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"##! 年底，一向广受关注的瀛海威

再次引发业界的轰动。随着原总经理张

树新年中的离职，又一批瀛海威经营者劳

燕纷飞，这个代表着中国互联网发展历史

的企业在面向普通上网民众的道路上被

无奈地定格。

瀛海威经营集团辞职的原因据说是

与资本投入方在企业发展方向上产业了

矛盾。代表投资方的瀛海威董事长梁冶

萍在评价这一事件时，详细分析了瀛海威

经营过程中的成败得失。她认为，长期的

负债经营，长期的大量亏损，说明瀛海威

的确需要彻底的改革，面向企业开展金融

等 信 息 服 务 业 是 瀛 海 威 目 前 的 惟 一 选

择。

奇怪的是，以经营目标与董事会产生

分歧理由退出瀛海威的原瀛海威总经理

张树新女士，此次却明确表示同意梁冶萍

董事长的观点。离开瀛海威闭门思考半

年之久的张树新这一表态终于将人们的

思考引向了更深入的层次——— 瀛海威的

无奈其实并不仅仅是一个企业的问题，而

是体制问题。在中国网络接入仍然处在

政企不分阶段的情况下，网络 %&’ 的发展

受到限制也就难以避免了。

看看国际上日益加剧的网络竞争，看

看与瀛海威发展目标基本相似的 ()* 的

成功，当我们期望发展以信息化为代表的

高科技产业时，我们必须大声疾呼，理顺

体制，为企业创造公平竞争的良好环境。

+耕 ,

本 刊 "##! 年 -. 期 上 发 表

《*/012——— 自由之花含苞欲放》一文之

后，收到大量读者来电来信，纷纷询问有

关 */012 光盘邮购问题。由于人力所限，

我们只好统一回答。

关于邮购 */012 光盘，读者可打电

话：+ 3"3 , 4.5!..5-、464"!"#4 与 */012 协

会 联 系 ， 或 去 ： 7889: ; ; <=>>?@<8$
A>/$ B@C$ A0 ; D@1B@1$ 78EF 联系。

——— 本刊编辑部
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商业软件联盟发布题为“软件业对中国经

济的贡献”的调研报告主要结果

! "

商业软件联盟——— 一个致力于在世界范围内消除盗版、促进软

件行业持续健康发展的民间机构，在北京发布了一份题为“软件业对

中国经济的贡献”的调研报告的主要结果。该调研报告的结果表明软

件盗版是一个国际性的问题，而非个别国家的问题；软件业对中国经

济的发展做出了显著贡献；软件盗版对软件企业、信息产业、以及国

民经济的发展造成了重大阻碍。

该调研报告反映出，在 "##$ 年，软件行业为中国直接或间接地

提供了超过 % 万个就业机会，并上缴了 &’ "#( 亿美元的税收。此外，

软件行业为个人和企业工作效率的提高，工业竞争力的增强，生产力

水平的提升，乃至经济的繁荣和发展，都起到了显著的、不可替代的

推动作用。

调研结果同时表明，盗版残酷地剥夺了软件行业本来能为国家

提供的更多就业机会以及缴纳的更多税收。据该调研报告预测，如果

"##$ 年的综合盗版率每减少 ") 个百分点，随着软件销售额和经济

活动的增长，将直接和间接地额外创造 "*"$) 个就业机会，为政府额

外增加 $$$) 万美元的税收。如果盗版率能在 "##$ 年减少 %) 个百分

点，就能多创造超过 $#))) 个就业机会和 +, %%+ 亿美元的税收。

北京金山软件公司总裁求伯君先生以金山公司发展过程中的切

身体会，历数了盗版对于软件企业的发展、软件行业的成长所造成的

巨大危害。他指出，盗版是中外软件企业在中国发展业务时所面临的

共同议题，需要中外软件企业采取协调一致的努力，而该调研报告正

是这种努力的充分体现。求伯君先生还呼吁社会各界，特别是舆论界

关注盗版问题。

可惜的是，在这个调查报告中缺乏对盗版软

件产生原因的分析，也缺乏对用户为何使用盗版

软件的讨论，如能就此两个问题能深入研究一番，

则其提出的加强行业合作、开展宣传教育、配合协

助执法等反盗版措施会更具积极意义。 -耕 .

编者的话：
!"#$%&’()*+,-业界视窗./01234&5

678-9:;<=>?368@ABCD)EFG8@HIJ
KLMKN业界观察)AB9:OP-QRSTUMKN厂商探

营)ABVW-X8YZU[\MKN新品走廊)]^_‘abc
X8de-fg7ha)ijkl6mno5-pqAB)rst
uvwxy)z{|}9:~VW~!"~bc-#$%&’O(
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>本刊讯 B北京连邦软件有限公司与江苏综艺股份有

限公司，日前在北京钓鱼台国宾馆共同举行新闻发布

会。据介绍，综艺公司将在一年内投资 9CCC 多万元人民

币于连邦公司，成为连邦公司最大的股东。

连邦公司目前是国内最大的软件流通企业，经过五

年发展已占据了 DCE 的软件零售市场份额，为了进一步

开拓业务范围，将逐步开展基于 5672.627 网络的销售业

务以及全国性的连锁教育培训网络，大规模的资金支持

是企业发展的先决条件。综艺公司是在上交所上市的股

份制企业，投资范围广泛，拥有雄厚的资金实力，为了在

5F 业寻求新的增长点，通过资金为纽带与连邦公司形成

了紧密的合作伙伴关系。这是软件企业品牌与资金的强

强合作。通过这一合作，连邦公司极大地增强了

资金实力，将进一步巩固在软件流通领域的主导

地位，同时也将更快地推进新业务的开展。 >耕 B

()*+,-./012345

#$% $G&’()*+,-
!"#$%&’()* 9CE"+,-./012
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>本刊讯 B !""# 年 !! 月 DC 日联想集团总裁柳传志先生和 $G 有限公

司总裁王嘉廉先生共同宣布：将在国内合资组建以联想冠群为名的软件公

司，合资公司将在 $G 有限公司先进的软件开发管理经验和开发技术的基

础上，研发出既适合中国市场，又能推向海外的优秀软件产品。

根据合作协议，合资软件公司将得到联想集团与 $G 公司直接的资本

金注入，一期投入 !CC 万美元，双方各投入 9C 万美元，三年内合资公司累

计投资将达 D9C 万美元，双方各占 9CE 的股份。在公司管理上联想和冠群

将本着优势互补的原则展开工作：在公司内部管理和企业文化建设上以联

想为主，在销售渠道和市场建设上充分发挥联想的优势；在技术引进和项

目开发工程化管理等方面，则将充分展现 $G 有限公司作为国际知名大型

软件开发商的风范。

$G 公司总裁王嘉廉先生说：“中国拥有世界上优秀的软件研制及开

发人员，软件市场潜力也相当巨大。我们希望通过与联想的合作，能够将

$G 公司先进的技术、产品、特别是先进的管理观念，介绍给中国广大的计

算机用户，以提高他们的应用管理水平，推动中国软件产业的迅猛发展，也

为今后更深入的合作奠定基础。”

联想集团总裁柳传志指出：“目前制约中国计算机产业发展的瓶颈是

应用，打破‘应用’这个瓶颈的主要步骤就是要做好软件。发展中国的软件

产业，我们一定要和国外先进企业进行合作，他们有许多东西值得我们学

习和借鉴。同时优势互补，以它们的经验和先进技术结合我们的市场渠道

能力，共同提高国人的软件应用水平。$G 公司有着先进的技术和软件开

发的项目管理经验，这有助于联想向技术驱动型企业迈进。” >耕 B

=! 世纪信息业的发展方向在哪

里I 毫无疑问，网络将是未来发展的

重心。然而，就在美国 G%@、J-KLLM、
微 软 网 络 等 公 司 股 票 市 值 飞 速 飓

升，网站争夺愈演愈烈之时，中国的

5?4 们却仍在为生存而苦苦挣扎。究

其原因，除了中国网络应用水平仍

处在初级阶段之外，网络规模偏小，

无法形成规模优势是非常重要的原

因之一。如何改变这一局面，成为业

界人士广泛关注的问题。

这一状况有望在近期得到改变。

国内首家引进国际高科技风险投资的

四通利方公司 != 月 ! 日在北京宣布：

业已成功地和海外最大的华人互联网

站公司——— 华渊资讯合并，并计划在

互联网上建立全球最大的华人网站

———“新浪网”>?5NGB。
四通利方原有的网站——— 利方

在线是中国最受欢迎的中文网站之

一。华渊资讯原有的网站——— 华渊

网覆盖北美、台湾等各地区。合并后

的 新 浪 网 每 天 访 问 人 次

将超过 OC 万。仅从访问

人数上讲，新浪网的规模

在 全 球 华 人 中 已 是 最 大

的。

四通利方自 !""P 年

成 功 引 入 以 华 登 国 际 投

资 资 金 为 首 的 国 际 高 科

技风险资金后，公司具备了巨大的经济实

力，开始全面调整公司发展战略，初步确定

了把“全球华人 5672.627 应用”作为公司的

主要发展方向。

华渊公司是由斯坦福的三名华裔研究

生创办的，目前所经营的网站是国际上最

大的华人网站，日平均页面访问次数超过

!CC 万。

目前，这一合并行动仍在进行之中，两

家公司位于北京、美国、台湾等地的现有网

站将陆续进行改版。原利方在线的基础上

制作的新浪网北京站 >QQQR S36-R *LTR *6 B
已于 != 月 ! 日正式开通。

四通利方掀起的这股“新浪”，预计将

对蓄势待发的中国软件行业产生强大

的影响力和导向性作用。

>耕 B
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在北京友谊宾馆贵宾楼，北京华胜

计算机有限公司举办了一场规模浩大

的华胜彩显周年庆典活动，会间正式推

出华胜天使系列 !"#彩色大屏幕显示

器。此次推出的 !"#显示器采用平面直

角 $%& 显像管，’( )*++ 点距，分辨率

可达 !,’’ - !)’’. )/ 种设置模式，符合

包括 01、2%3、24、&05、6789!、&2:
等在内的世界主流技术标准的要求。华

胜彩显的承诺是 !’’;3 级管、!’’;
国际安规材料，国际版式

设计制造。

华胜公司有关负责

人表示：面对国内显示器

市场竞争日趋激烈的现

状，华胜天使系列显示器

将以高品质、低价位策略参与市场竞争。华胜

彩显部生产的产品不仅着眼于国内市场，而

且利用境外市场渠道，大力开拓海外市场，以

强大的产业规模支援市场销售，以保证当前

和持续的竞争力，此战略举措最终会使国内

消费者获得实际的利益。 <耕 =
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-./012
%B@I 向中国市场隆重推出 F( * 英寸软

盘数码照相机

索尼在今天举办的“%B@I 数码新概念发布会”

上介绍了使用 F( * 英寸软盘为储存媒

体 的 高 解 像 度 数 码 照 相 机 “652 J
$K"!”和“652 J $KL!”。

652 J $K"! M $KL! 数 码 照 相 机

的主要特点如下：

%采 用 F( * 英 寸 软 盘 为 储 存 媒

介，价格低廉

使用广泛，易于接驳和在个人电脑上存取，每张盘可存储

/’ 张照片或 ,’ 秒动态影像。

%使用全新动态影像拍摄模式 <674N!=可记录动画 M 声音

使用 F( * 英寸软盘可拍摄 ,’ 秒动画影片。全新的语音备忘

模式可为静态画面添加 * 秒旁述。

%多种静止图像处理功能

电子邮件模式专为在国际互联网上传送影像而设，可将照

片档案面积减至 ! M / <F)’ - )/’=，提高

传送速度。

%最长 ) 小时连续拍摄

%光学变焦和光学防抖拍摄功能

652 J $K"! 独 有 !/ 倍 光 学 变

焦。 <耕 =

47%:O 针打改朝换代
在通用打印机领域，针式打印机曾领导了

一个时代。自从激光和喷墨打印机大规模进入

打印机市场以来，关于针式打印机的命运就一

直是业界不绝于耳的话题。直到现在，仍有不少品评

的文章见诸报端。但据 PK2 预计，!""L 年针式打印

机仍将占到打印市场 /’; 以上的市场份额。

随着计算机应用水平的不断提高，特别是喷墨

打印机在彩色方面的突破和激光打印机价格的下

降，针式打印机作为通用打印机的角色开始发生变

化，逐渐转变为连续纸、大规模、多层拷贝等商业打

印机的角色。同时平推式打印需求的不断增长，也为

针式打印机开辟了更多的应用领域，成为针式打印

机新的增长点。

打印机角色的转变反映了市场新的需求，为适

应这种变化，47%:O 公司推出了 1Q J !,’’E"以图

取代目前市场广受好评的 1Q J !,’’E。据 47%:O
有关负责人透露，1Q J !,’’E"果然不负众望，在市

场上的表现已经超过 1Q J !,’’E。另外，针对不断

增长的平推式打印机的需求，47%:O 也做出了快速

反应，推出了准确高速的 1Q J ,R’E。在更高端的产

品市场，47%:O 则推出了拥有更长色带寿命、更长

打印针使用寿命、更低价格的 1Q J ),’’E。 <耕 =

继 2PS 病毒后，又一种 F) 位编程的

变形病毒 6TUVWUX 开始侵入中国。

>PO"* M "L 系统下能传染的 6TUVWUX
病毒 是 又 一 种 F) 位 编 程 方 式 的纯 >?@9
ABCD 病毒，原产于西方国家，感染 >?@9
ABCD 下有关可执行文件。当染毒文件在

>PO"* M "L 下被执行时，病毒先被执行，但

病毒不驻留内存。

6TUVWUX 病毒为了对抗反病毒软件的

查解，病毒具有无数次变形。北京江民公司

反病毒专家快速做出反应，仅用了 F 天时

间，全面破解了这种极其复杂的病毒，立即

推 出 了 E5F’’
<G H = 版。E5F’’
正 版 用 户 可 抓 紧

免 费 拷 贝 升 级 到

!""L 年 !! 月 )F
号后的 <G H =版。
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!" 月 # 日，汉王科技公司和美国微软公司就美国

微软公司在其手持或移动计算操作系统 $%&’()* +,
中文版中使用汉王科技公司的手写文字识别技术在授

权书上签字。这标志着移动 - 手持计算环境中人机交互

部件首次采用中国软件技术成果，也从侧面本现了软件

巨人微软对中国软件技术的肯定和认可。汉王科技公

司作为中国和世界非键盘文字输入技术的开发企业，与

国际性大公司进行技术授权已经不是

第一次，但向微软这样的软件巨头在其

核心产品上使用文字识别技术进行授

权还是第一次。

$%&’()* +, 中文版将使汉王手写

识别技术随着操作系统走向更多的应

用领域。它将服务于每一个 $%&’()*
+, 中文版的用户。

由清华紫光集团、清华大学等十所首都

高校的网络协会共同发起的“紫光杯”首都大

学生电脑贺卡设计大赛于十二月初在北京十

所高校拉开了帷幕。此次大赛是紫光集团“今

年的贺卡自己做”活动的一部分，其目的是在

大学校园里普及扫描仪、电脑笔的知识，以寓

教于乐的形式提高大学生对电脑输入设备的

认识，引导自己动手的消费新时尚，开拓具有

潜力的大学生市场。大赛分静态、动态两组，静态指在

电脑上制作的贺卡、情人卡、纪念卡等，

动态可加上多媒体电脑动画制作，在网

络上进行评选。本次比赛设立特等奖 "
名，专项奖 !. 名，优秀奖 /. 名，其中的

优秀作品还可以参加“今年的贺卡自己

做”活动的评奖，奖品有紫光扫描仪、紫

光笔等。为方便学生使用扫描仪，紫光

集团向十所院校提供了紫光扫描仪产

品。
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据悉，摩托罗拉“慧笔”在全国范围

全线大幅降价。新政策将“慧笔”23 ! 精

装版的市场报价由原来的4!5#. 元降为

4!"#. 元，“慧笔”"3 /"6 袖珍版由原来

的47". 元降至4#.. 元。据摩托罗拉公

司透露，此次“慧笔”调整价格的主要原

因是“慧笔”销量的大幅度增长。“慧笔”

曾一度因为巨额的研发费用和产品启

动初期的庞大支出使价格居高不下。随

着摩托罗拉公司宣传重点的转移、研发部门移师北京

及销售大幅增长，使研发、宣传、销售的费用相对于每

件产品的分摊减少。摩托罗拉不失时机地下调“慧笔”

售价，意欲使“慧笔”迅速走向：价格下调——— 销量激

增——— 价格再下调的良性循环。

近日，北京市清华文通信息技术

公司推出了“文通笔 23 .”新版软件，并

于 !" 月 ! 日对旧版本免费升级，以满

足新老客户需求。

23 . 版本保留了以前版本相似字、

同音字、全屏幕书写、个人墨迹功能，

在过去自定义联想词及机器本身的联

想词功能上又增加了智能学习、智能

联想，使机器开始走向智能化，

目前这项功能在市场上笔产品

中尚属首例。

新的版本增加了用户注册、预留语音接口

及笔迹代文，新添了繁体字识别功能。此外，清

华文通笔的编辑区具备将 8+9 识别结果、语

音识别结果及其它文本文件直接调入书写区

进行编改的特点。文通公司承诺一年保修，三

年保换，软件终身免费升级。

JFIK
?LMNOPQR

近日，微软公司在上海正式宣布：第一个简体中文掌上电脑预制平台

已经问世。作为微软公司的 8,: 合作伙伴，联想集团、海信公司等在发

布会上展示了基于微软平台的掌上电脑产品。

微 软 公 司 此

次发布的中文掌

上电脑预制平台

基于 $%&’()* +,

"; !!，同时还推

出 了 掌 上 电 脑

软 件 开 发 工 具

包 0<=>1，能够

为应用开发厂商提供一个完善的开发环境。中文掌上电脑平台是微软公

司 $%&’()* +, 系列产品中的第一个中文化产品。

基于 $%&’()* +, 的中文掌上电脑具备的功能主要有：文字处理、通

信、录音功能、电子辞典等。这些程序与 $%&’()* 6+ 上的相应程序完全

兼容，与台式机交换信息毫无障碍。 0捷 1

由 北 京 百 年 树 人 软 件

公司自行开发的“家庭教育

系列——— 小学、初、高中套

装版”光盘已全面上市，该

套装系列软件共 2 套，每套

软件 5 张光盘，每套售价只

有 !7# 元，全部采用多媒体

交互式设计，全程

语音讲解，紧贴大

纲，部分内容荣获

全 国优 秀 教 师 教

学论文奖。

树
人7#

家
教
软
件
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!" ## 参考规范 最低配置 推荐配置

系统要求 &’’ ()* 处理器，+,%- ./ (0 内存

二级高速缓存，&,(0
内存，12345 支持

系统总线 , 个 670 端口，没有 879 8::: +&#/
设备及插槽

8 ; 1 设备 !" ## 配置（键盘和鼠标等 支持 670 设备

串口并口设备） 红外设备

图形图像设备 支持 &< 加速的 !" ## 9=!
模拟视频输入及捕捉卡

模拟电视频道

视频 输 出

音频设备 !"## 音频

支持音乐合成

存储设备 "< 或 <>< 设备 8::: +&#/ ? 支持设备

通讯设备 >@ #’ 规范的 A.- 调制解调器 高速网络接入设备

BC2DEF!"#$%&
对于一名电脑爱好者来说，“82DEF”和“BC2G45H”这两个单词可谓再

熟悉不过了。无论您是否厌倦，开机时必有一个大大的 B83<1B7 首先

跳入您的眼帘。机箱上的那个小牌牌也赫然写着“82DEF 82HCGE”，而且还画

了一个大大的圈，宛如是领导同志的批条，告诉您“同意使用本机”。从

!" 发展历史看，82DEF 和 (CIJ4H4KD 从中捞足了花花绿绿的钞票，尽管业

界中人妒火横烧，经常是三五成群地与 82DEF 和 (CIJ4H4KD 的 BC2DEF 联盟

进行火并，但不幸的是最终都败下阵来。

在今年春季召开的 BC2):" （BC2G45H )?JG5?JE :2LC2EEJC2L "42M
KEJE2IE，视窗硬件工程会议）上，微软又一次自豪地起草了旨在使几年以

后的个人电脑完全不同于现在的设计规范。微软与 82DEF 已针对最终版

本的 !"## 规范达成协议。刚出炉的 !"## 是由微软与 82DEF 主导的个人

电脑设计指南，微软、82DEF 以及 ,’’ 家以上的硬件厂商参与了指南的制

订。BC2DEF 制订 !"## 的目的是希望电脑厂商能以这份指南作为未来硬

件的设计规范。预计到明年初，市面上就可见到依据这份指南设计的电

脑产品，包括家用、商用、便携式、服务器以及娱乐级电脑。!"## 规范主

要是通过改进 !" 硬件平台及其技术性能，提高电脑硬件、固件和设备

驱动程序的质量，让电脑用户能够得到最大的实惠，同时也使电脑更加

易于使用，保证获得支持 BC2G45H#% 和 BC2G45H 3NA@ ’ 特性的高品质

硬件，同时使个人电脑的费用降到最低限度。微软声称其 !"## 设计规

范既不是一个技术标准，也不是一个设计的参考基准，这个设计规范只

是为 !" 系统及其组件的设计和制造提供了一系列的指导。当使用以

BC2G45H #% 和 BC2G45H 3NA@ ’ 为操作系统的硬件设备时，这一系列的

规范将能够使 !" 处于最优化的运行状态。对于微软来说，!"## 设计指

南中所列出的硬件种类和规格提供了一个详细的指引，符合 !"## 设计

规范的个人电脑，微软将发给“<EHCL2EG K4J (CIJ4H4KD BC2G45H”的认证

标签。

那么，这些规范和标准会使现在的电脑过时吗？回答是否定的。目前

大部分人的 !" 都将会运行良好，而且目前的电脑提供的功能比我们所

需要的多得多，但是，一旦符合新规范的机型出来以后，我们又会趋之若

鹜了，也许这就是人的天性？!" 规范，您懂，还是不懂？

!北京 孙江宁
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在 !"#$% 公司等硬件厂商的鼎力相助之下，微软已

经给 &’ 业内人士发出了一份清单，上面列出了 ()))
年至 *+++ 年生产的个人电脑所应该具有的一系列新

的配置，各位朋友可要瞪大眼睛看哦。我们仅以家用电

脑为例（如图表），家用电脑新的配置包括至少 ,*-.
的 /0- 内 存 和 带 (*12 二 级 高 速 缓 存 的 ,++-34
’&5 芯片。微软还想用 &’! 总线或者 06& 总线彻底取

代已用了 (7 年之久的 !80 总线，也就是说，以后我们

再也不会遇到令人讨厌的 !/9 中断请求冲突了，也不

会再经历内存速度缓慢给人带来的痛苦感觉。&’)) 设

计规范充分利用 :;"<=>?)1 与 :;"<=>?@ABC + 中的

新功能，例如其强化的电源管理功能。举例来说，系统

必须支持 D"@=>，这项规格会把常见于笔记本电脑中

的电源管理功能导入 &’。支持 D"@=> 的 &’ 可以将

系统放在低耗电模式，而不是整个关闭电源，因此使用

者可以快速重新启动系统，且应用程序仍保持在开启

状态。以下为 &’)) 规范的简要说明：

0’&! 和 .!D8 支持：支持 58. 键盘、鼠标设备和

所有系统类型集线器的 .!D8。

总线和扩展能力：两个 58. 端口，其中一个用于

与便携式 &’ 连接；&’! 总线支持 &’! *C ( 规范，无 !80
扩展设备或扩展插槽，但某些老式主板使用的多功能

卡仍允许保留。

图像显示系统：图形卡推荐采用 06& 规范，并应

支持 *E 和 ,E 硬件加速，显存至少为 7-。支持视频输

出功能；至少必须支持一个视频显示叠加；较好的视频

缩放比例功能。显示器必须符合 EE’*. ,C + 版的规

范，从型号上当然最好是偏向于 (F 英寸等稍大一点的

显示器，但是这并非是必须之选，如果财力不够或根据

应用范围的考虑，使用性价比较高的 (B 英寸显示器是

完全可以的。

! G D 端口和设备：&’)) 对 ! G D 端口和设备推荐

使用 58. 以及 !HE0 红外线数据设备。

视频和广播设备：采用 -&I6 解码的数字电视信

号接收，包括在低带宽线路上传输高压缩比信号的方

法，推荐采用 !III (,)7（一种串行传输接口规范，具有

高速数据传送和保证实时性功能）设备采用的配置。

音频：更高的音频性能要求，新的可升级音频品

质，具有音乐合成功能，不再支持 -8 J ED8 窗口的老

式硬件接口。

存储器和媒体播放：EKE 逐渐取代了 ’E J /D-
成 为 个 人 电 脑 的 标 准 配 置 ， 不 过 现 在 广 泛 使 用 的

’E J /D- 完全可以继续使用，而且由于现在的价格

也比较便宜，所以您仍然可以放心大胆的对其投资。这

里特意推荐使用具有 !III (,)7 规范的设备。

通讯：BL2MN?，KC )+ 规范的调制解调器将大行其

道，所以各位朋友现在买“猫”就一定要考虑这个类型，

即使您的 !8& 并不支持 KC )+ 规范，您也不要用旧规范

的老猫了。

经过几年的努力，国产品牌已渐渐拥有完全属于

自己的一片天空。&’)) 规范已经定出，那么，与世界同

步，您跟，还是不跟？

./01)*
家用电脑市场中，向来是国产品牌、国外品牌和普

通兼容机三足鼎立。据有关数字表明，“性能好、质量

优、价格低、售后服务好及操作方便”是家庭用户购买

电脑的考虑因素。由此可见“价格”已经不是用户购买

电脑的第一因素。这说明购买家用电脑的用户已经开

始走向成熟，不再是盲目的追求低价位，而是以产品质

量、售后服务为前提，同时考虑电脑的价格问题。但是

我们的消费者也未达到“唯实力论”的层次，倒不是我

们的消费者不够成熟，相反经历过经济大潮潮起潮落

的中国老百姓比谁都成熟，都实际，他们买的是“实惠”

二字，谁又不想拥有一台功能多、速度快、质量好、花钱

省，而且三年不怕落后，五年不怕淘汰的电脑呢？要消

费者仅仅冲着名气花掉半年、一年积蓄抱回台 &’ 谁

也不干。

如今具有多媒体功能的个人电脑，极大地改变了

电脑原先没有色彩、没有音响、没有造型，只能是作单

调计算、办公、文字、数据处理的“铁箱子”形象。电脑已

经不再神秘，它很真实的出现在我们的生活之中，在不

同时间、空间演绎着不同的故事。那么，明年装一台什

么样的电脑才符合潮流呢O 依我看，’&5 应该选 &!
,++，赛扬 0,++ 或 2L J * ,++ 以上的产品，内存最好选

L7-. 以上的 8E/D- 内存，主版当然要 (++-34 以

上总线速度的。硬盘我个人认为应选 7P ,6. 以上的，

最好是 L6. 以上的，一来是价格相差不多，二来是依

我的经验，硬盘总是一到用时方知少。显卡当然要选

06&，7 兆显存以上的，声卡就不要考虑 !80 接口的

了，弄不好明年你在主版上都找不到 !80 插槽了。显

示器一定要分辨率在 (+*7 Q FL1 以上的，至于大小就

可以依您的经济实力而定了。

现在，家庭用户也越来越成熟，为什么要买电脑，

电脑在家庭有什么用，买电脑是否可以“一步到位”，什

么时候买电脑最合适，买什么“档次”的电脑最合适，买

组装机还是品牌机，这些曾经困扰家庭用户的问题已

经日渐清晰。怎么样，您是否已经拥有了一台电脑呢？

面对 &’)) 新规范您是兴奋、庆幸还是后悔呢？没买电

脑，但已被电脑撩拨很久的朋友是不是也已经热血沸

腾了O那就攒足了钱，期待着与电脑相约一九九九吧！

电脑围城，您进，还是不进？ &
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今天方哥哥带我到他表叔家安装电脑。“萌萌，今

天的电脑由你来连接。”方哥哥的一句话，震得我心口平

口平跳。打学电脑起，我还从来没顾得上看电脑是怎么连

的线。方哥哥说电脑作为一种高级的电子产品，几乎

做到了插头和插座的一一对应，万一遇到难以辨别的，

上面也会有标号，只要胆大心细不会连错。

在方哥哥的指导下，我接上了显示器和主机之间

的两根线。方哥哥告诉大家，一根是显示器电源线，一

根是主机和显示器之间的信号电缆，信号电缆的插头

是由 !# 根针组成的，注意不要弄弯弄断。我又连接上

键盘，它是圆形插口，因为有个小插槽，所以不会插错

方向。鼠标的插头是一个比较小的信号电缆插头，这

类插头都带梢，所以不会插反。打印机也有两根线，一

根是打印机和主机之间的信号电缆，一根是打印机电

源线。线都连完了，但没有万能插座，主机电源线和打

印机电源线往哪插？它们都是三个脚的插头。我正没

了主意，只见表叔拿了把钳子，喀嚓一声拔下了三个插

脚中间的一个，往墙上的两向插座里一插，插座裂了

缝。“先这么用着吧。”望着这位农民企业家，我突然想

起了电视剧“老道口”。

启动电脑，蓝天白云一晃而过，又看到了铺着湖绿

色桌布的 $%&’($)*# 桌面。没有找到 $+)*,。除了

$+)*, 我什么也不会，这可怎么办？正在为难，方哥哥

拿着一张光盘走了过来：“电脑里的软件都是后安装上

去的。虽然从电脑公司买来的机器里安装了一些软

件，但是仅有这些软件还远远不够，就是已经安装的软

件用的时间长了也会出问题，有时也得重装，现在我

来教大家安装软件，在 $%&’($)*# 环境下安装软件

的方法大同小异。”方哥哥继续说：“光盘要插到光盘

驱动器里。光盘驱动器有两种，一种是弹出式的，启动

机器后按一下驱动器门上的开关，自动弹出一个盘托，

你把光盘放好，再按一下开关，门就关上了，就像这台

电脑这样。还有一种，当你插光盘时它能自动把光盘

吸进去。用完按一下开关，光盘会自动吐出一半，你轻

轻取出来就行了。”方哥哥一边说一边插好了光盘。

“怎样从光盘往机器里安装软件呢？今天我给这台机

器安装 $+)*,，学会了它，秘书需要做的工作就都可

以完成了。”方哥哥看了看身边的小秘书，继续说，“启

动机器，屏幕上出现的是 $%&’($)*# 桌面，桌面上

放着一个个形象而又精致的立体小图，我们把它们叫

图标。第一个图标是‘我的电脑’，用鼠标双击它，屏幕

上出现它的窗口（图 !）。大家围过来看看，窗口里的图

标不都一样，带一个闪闪发亮的光盘的图标是光盘驱

动器，用鼠标双击它，就打开了光盘上安装 $+)*, 的

窗口。你再双击标有 $+)*,- %&) 的文件夹，在这个文

件夹里你可以看到许许多多的图标，其中有一个是台

电 脑 ， 下 边 标 着

‘)./01’ 2见图 "3，
你双击它就开始安

装了。只要你按屏

幕上的提示，一屏

屏 地 选 择 ‘ 下 一

步’，很快就出现了

一个让你输入‘姓

名’和‘单位’的对

话框，你可以用汉

语拼音把名字和单位输进去。安装完毕，机器会自动

重新启动，当又一次出现 $%&’($)*# 的桌面时，你

用鼠标点‘开始’，出现一个上弹式菜单。”

“什么，菜单？”表叔的大嗓门打破了房间里的寂

静4“怎么电脑里还有菜单？”方哥哥解释说：“5.60 是

菜单的意思，电脑里指供使用者选择所需功能的一个

拉下来或弹出去的表。”方哥哥一边指着屏幕上的菜

单一边说：“曾经在电脑方面的报刊杂志上征求过，谁

能给用在电脑上的 5.60，以更高雅更贴切的含义，并

且能被人们接受，这个人就能得一份大奖，可是至今没
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人得奖，所以仍然叫菜单。”啊，原来还有这么一段典

故。方哥哥继续说：“菜单选项的后面凡是有小三角

的，还有下一级菜单叫子菜单。你们看‘程序’菜单的

子菜单里新增加了一项‘金山 #$%&’ 专业版’，它还

有子菜单（图 "）。双击子菜单里的‘金山 #$%&’’，就

可以使用它了。大家懂了没有？”

“电脑这玩艺原来这么简单，不就是点鼠标吗？连

我都看会了。”房间里又响起了表叔的大嗓门。

方哥哥让我教他们用 #$%&’ 编辑文章，介绍一

下经验。唉！我有什么经验，学电脑我才刚刚起步。不

过有一件事我还真想说，如果你是初学者，应该有一

本像样的笔记。别人教你时应该记下操作步骤，自己

上机时要记下遇到的问题，学会一个软件要总结一下

使用时该注意的问题。日积月累你便有了一本宝贵的

资料。

启动电脑，当出现 #()*+#%&, 桌面时，用鼠标

单击“开始”， 出现一个上弹式菜单，单击“程序”，再

单击“金山 #$%&’ 专业版”，双击子菜单里的“金山

#$%&’”，打开了它的编辑窗口。好了，今天我们先学

习起草公文。什么是公文？ 办公时需要起草的通知、

海报、申请书、介绍信、合同、协议等等都是公文。

用鼠标单击“文件”菜单，选择“文件”菜单里的第

一项“建立新文件”命令，屏幕上出现了它的对话框

（图 !）。大家靠近点看得清楚，这里所有的选项都可以

叫公文，它们是半成品，在计算机的术语里把这些半

成品称作模板文件。那么 #$%&’ 中有多少模板文件

呢？大约有 -. 多种。

这些都很好学，只要学会一两个，其它的大同小

异，照葫芦画瓢就行了。大家说我们先学哪一个？“先

教我们打印几张介绍信吧，我们公司的介绍信用完

了，新的还没有印出来，正等着用哩。”表叔的小秘书

发了言。好，我们现在就打印几份介绍信。大家看，在

“书信”这个文件夹的前边有一个十字，用鼠标点这个

十字就展开了这个文件夹，里边有“书信”类里的各种

模板文件，你把光标移到哪个模板文件上，哪个就显

示在预览栏里，当你选中其中一个时，你就双击它。

好，现在我们选“介绍信”，你们看它已经在编辑窗口

里了。你们会不会汉语拼音？“会！”大家异口同声地

说。只要稍加修改，再点带放大镜的工具按钮，出现了

“打印预览”窗口。如果你们满意，就在这个窗口中点

一下带打印机的工具按钮，一份漂亮的介绍信打印出

来了。如果不满意，可以修改直到满意为止。

现在我教大家设计一份个人简历。在“书信”文件

夹里就有“个人简历”，我们来双击它，填上你自己的

内容。你们看这个简历满意不满意（图 ,）？“啊！真神

了。”周围一片赞叹声。“用 #$%&’ 也可以设计名片，

”现在是方哥哥在教大家：“在自定义文件夹里有个

‘标签’（舞票），你不要以为它只能打印舞票，不管什

么票都能打，凡是卡片类的都行，当然包括名片，具体

步骤对话框里有说明。现在双击‘标签’，再双击其中

一个卡片。你可以改变卡片上的文字 /见图 01，设计好

一张名片，把它的内容复制到其它卡片上就可以打印

了。”

“你教他们写检讨，”表叔又发话了，“以后谁不听

话谁写检讨。”模板里没有检讨，我正着急，方哥哥说：

“模板可以自己设计，自己定义，只要写好样子，选‘文

件’菜单里的‘保存为模板文件’，出现对话框后给它

起个名字，就可以像其它模板一样使用了。”

天黑了，表叔开车送我们回城。周六我得教他们

存盘、备份、格式化、建文件夹⋯⋯忙碌了整整一天，

我一点也不累，学电脑真好。 "

图 , 图 0
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《电脑爱好者》第 !! 期有一篇名为《比 "#$%& 方

便的 ’() 命令》的文章，看完之后颇不服气，感觉就像

习惯了山珍海味之后又有人劝我吃窝头一样。

对我来说，’() 已是尘封已久的记忆

了。不知多少年前，为了节省硬

盘开支，就已将 ’()*+ !! 请

出了硬盘，现在只是在使用

汇编编程时才会想到使用

’() 环境。

如 果 充 分 发 掘 "#$%&
的功能，我们会感到它几乎是

万能的。此文所说的几种功能其

实在 "#$%& 中都能实现，不过实现的方

法并不是用资源管理器，而是用 ,#$-.,/ 目录中的

文件 ,#$0#12+ 232。此程序来头可不小，运行一下你就会

想起原来它就是 "#$4+ ! 中的文件管理器（好遥远的

记忆哟，不知对你来说这是新朋友还是老朋友 5。不过

你可千万不要小瞧它哟，它在某些方面超越了 "#$%&
中的资源管理器。

67 修改一组文件的文件名

打开文件管理器，选择“文件”菜单中的“重命名”

选项，弹出一对话框，按提示填写即可。如想将 8#
+ 9:: 文件的后缀名改名为 + 9，则在“从”栏中填写 8#
+ 9::，在 “到”栏中填写 #+ 9 即

可。这与 ’() 环境下的 ;2$ 命令有

些类似，不过我相信，既然 "#$%&
有此功能，你是不会再傻乎乎的退

到 ’() 下完成此工作的。

!+ 修改一组文件的属性

资源管理器中，要改变一组文

件的属性，可以先选定所要修改的

文件，然后选择“文件”菜单下的“属

性”选项即可完成。不过文件管理器

的功能更加强大些。选择“文件”菜

单下的“选定文件”选项，弹出一对

话框，填入想修改的此组文件的共

同特征，如想修改 8#+ < 文件的属

性，则输入 8#+ <。按“选定”按钮并

关闭对话框，再选择“文件”菜单中

“属性”选项即可改变属性。

4+ 设置文件关联

文件管理器中，对文件关联的

修改要比 "#$%& 的资 源管理器方

便多了。在“文件”菜单中选择“关

联”选项，在弹出的对话框中填写需

设置关联的后缀名，按浏览按钮找

到用来执行的程序即可。不像在资

源管理器中，要自己动手在上百个文件类型中找所需

类型。

至于“打印当前目录下的文件列表”功能，

我得承认，在文章的开头我吹了个小

牛，=>= 可是我实在想不出这一

功能有何实用价值。

另外，文件管理器还有

很多实用而资源管理器没

有或薄弱的功能，如只显

示所需的文件，设定“显示

详细资料”等等。当你安装了

"#$?#: 后，你会惊奇的发现文件

管理器中多了一个“"#$?#:”菜单。不

过，文件管理器也有缺陷，它没有右键功能，但是想

一想，这可是 "#$4+ ! 时期的作品，可不要有那么高的

要求呀。

这个例子告诉我们，应该重视手边已有的工具，做

到物尽其用。使用了那么长时间的 "#$%& 或 "#$%@，不

知你有没有在 ,#$-.,/ 目录中寻过“宝”，有没有阅读

它的自带文档A做了这些工作以后，你会有意想不到的

收获，你会突然惊醒，原来杂志中的那些 B#:/C B;#<D/
都在这儿呀E "

F G 9 ’ H I
6 股息总付表

!
4 股票号码 兑付页数 股票号码 兑付页数 股票号码 兑付页数

J 6 66 !6
&
*

!" !"#!$#$%&’()*+,-
一日，接到一个紧急任务，需要尽快打印一份本公司股票号码及其所

在的兑付页码。若只有几十个数字还凑合，可总共有 KLLL 个连载的号码，

一个一个地输，还不要人命哪E 该用什么办法来实现呢A 编程比较麻烦，而

且打印出来或许不怎么美观，想来想去，还是觉得用 HM9HN 简单，其过程

如下：

打开 HM9HN 工作簿，先输入表格名称，再在 F4、G4、94、’4、H4、I4 中

依次输入“股票号码”、“兑付页数”。这一切做好之后，下面就是输入数字了

O本例设一列输入 6L 个号码 5，分别在 FJ、9J、HJ 中输入 6、66、!6，如下表：

选取 FJ 至 HJ 单元区域，将鼠标移至 HJ 单元格右下角，出现“ P ”时，

按住鼠标右键下拉至 H64 释放，选择快捷菜单中的“以序列方式填充”便出

现了连续的号码，实现了股票号码的自动输入功能。该项操作既轻松又快

捷准确，避免了手工输入过程中出现的差错和低速度。

完成一张表格的输入后，只需拷贝前一张表，修改几个数字后拖拉几

下便可完成第二表格。 O!" #$% !

&’()
!"#$%&’!"#$%&’

!南京 闻佳
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经常上网的朋友一定有这样的体会：在申请免费

邮箱的时候需要不厌其烦地填写个人信息，哪怕是出

一点小错，辛辛苦苦用拼音填了半天的信息也会前功

尽弃。虽然现在有不少软件可以让你用快捷方式解决

这个问题，比如说 $%&’()*+、,+-*.(./ 等，但这些软件大

多制作得比较花哨，对初级网虫来说不好掌握。最近

笔者发现了一个小巧玲珑的软件 01.-(’2+，可谓填写高

手。用不着的时候，可以让它呆在屏幕下端工具栏右

下角的“,’2+”里，是一个记事本的样子。想让它派上用

场的时候，用鼠标右键就可以激活，再用左键点击你预

设的快捷方式，它的内容就被复制到剪贴板上，随后用

快捷键 0(’1 3 45或者编辑菜单中的粘贴功能 6 就可以

将它拷贝到任何地方了。你不必忙着到网上寻找下载

地址，实际上它就在你的 7./8&9:;< 安装光盘中。怎

么样，得来全不费工夫吧？

01.-(’2+ 在 7./8&9: ;< 安

装盘的 (&&1: = ’*:).( = 8*:)(&- 目

录里，只有 !>>?@ 左右。将它

拷贝到一个目录下将其激活，

它就会乖乖地跑到“,’2+”里

了。用鼠标右键打开菜单并单

击最上方的“A88”，就会出现

新建快捷方式的窗口。然后在

“B2C* &D 01.-,’2+ E/(’+”框

中 填 入 快 捷 方 式 的 名 字 ， 在

“E/(’+ ,*F(”中填入其内容，最

后按“A88”按钮，你的第一个

快捷方式就建好了。依次类推，

填入你能想到的填表需要的信

息，比如说网址、电子邮件地

址，身份证、电话号码等等，按“01&:*”键，01.-(’2+ 就统

统把它们加入它的菜单中了。你还可以加入一些问候

语和经常写信的朋友的网址，这样不论是上 @@$ 站还

是给朋友写信都确实方便多了。如果用菜单中的 &-G
(.&/ 5选项 6 中的 H’*I.*9 C&8* 5预览功能 6，在粘贴前

你还会看到剪贴板上的内容。当然，如果你想更改快

捷方式的内容，就可以使用其中的 E8.( 功能了。怎么

样，不想试试看吗J "
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在日常工作中，我们常常要编排人员状况统计

表，在这类统计表中，往往有出生年月、参加工作时

间、从事专业工作时间、年龄、工龄、从事专业工作年

限等情况，其中前三项当然要用键盘直接输入，后三

项如果再用键盘输入显然

费时、费力，又难免出错。

因为随着时间的流逝，年

龄、工龄和从事专业工作

年限都相应改变。实际上，

用 $%&’()* 日期 函数的格

式自定义可以免去 年龄、

工龄和从事专业工作年限

的输入。具体操作如下：

!+ 将“出生年月”所在

的 , 列和“参加工作时间”

所在的 $ 列按“格式”、“单

元格”、“数据”、“日期”、

“自定义”的操作顺序将该

列 格 式 定 义 为 ----“ 年 ”

..“月”；

#+ 将“年龄”所在的 /
列的格式按上述顺序定义

为 --”岁”；

0+ 将“工龄”所在的 1
列的格式按上述顺序定义

为 --“年”..“个月”；

2+ 在 /# 单元定义公

式 /# 3 4567-8 9 : ,#，然

后 下 拉 至 所 需 要 的 位 置

（或 者 定 义数 组 公 式 ; 3
4567- 8 9 : ,#< ,=>，= 为最

后一行的行号，具体操作

方法是：先选定将要定义

公式的范围，再输入公式

3 4567- 8 9 : ,#< ,=，然后

按住 ,?@( 键和 ABCD? 键再

按回车键）；

E+ 在 1# 单元定义公

式 1# 3 4567-8 9 : $#， 然

后 下 拉 至 所 需 要 的 位 置

（或者按照上述方法定义数组公式）。

通过以上操作，年龄和工龄就自动计算出来了。

不管什么时候你查找或利用“年龄”和“工龄”，都是截

止到所在日期的“年龄”和“工龄”。 "
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正在使用 !"#$% 的朋友们，不知你注意到没有，

附件中的计算器其实并不只是“丑小鸭”，它还能变成

白天鹅！

打开“查看”菜单，选中“科学型”，哇！“丑小鸭”变

成了美丽的白天鹅⋯⋯你还会认为它功能简单吗？这

么多的按钮，恐怕要学习一会儿才能完全掌握吧？下

面我把每个按钮的功能一一说明。

& ’ $、( ’ )：这都是数字键，( ’ ) 在 *+ 进制中使

用，表示十进制的 *& ’ *%。

, 、- 、#、. ：分别表示加、减、乘、除。 , . - 符号

键用来转换输入数字的正负号，比如你想输入 - */01
发觉忘记了输入负号，就不必清除原来的输入，只需

按一下这个按钮就可以改变其符号。

2 ：相当于回车键，用来完成输入的操作1 得到结

果，连续按该按钮可以重复以前的操作，比如你输入

*/ , /1 按第一次 2 按钮可以得到 *31 再按一次得到

*+1 再按一次得到 *41 依此类推，遇到类似的操作使用

起来十分方便。

5(67：相当于 5(6789(6: 键，清除输入数字的

最后一位。

6:：清除当前显示的数值。

6：清除当前计算的结果。

;<=：显示 > . ? 余数，即我们说的取余操作，如

输入 *0 后按该按钮再输入 %1 按 2 按钮后显示结果为

01 即 *0 除以 % 的余数是 0。

(#=：“与”运算，主要用于二进制，如我们先选设

定为二进制运算模式，然后输入 *&&* 再按 (#= 按钮

后输入 *&*&1 按 2 按钮，显示结果为 *&&&1 即与运算

的结果。

<@、><@、#<A：分别代表“或”运算、“异或”运算

及“非”运算。

"#A：显示十进制数的整数部分，如果要显示小数

部分，要先选中 "#B 按钮。如输入 */0C 3 后按 "#A 按

钮，显示 */0，如果先选中 "#B 按钮再按 "#A，则显示

&C 3。

D8E：二进制的左移位操作，如果先选中 "#B，可

以进行右移位操作。

;6、;@、;8、; , ：这四个按钮的操作都牵扯到

一个存储区，其功能分别是：清除存储区数据、读出存

储区数据、将显示的数据存入存储区、将显示的数与

存储区的数据相加。例如：输入 */，按 ;8 按钮，*/ 即

存入存储区，再输入 *0 后按 ; , ，*0 即与存储区中的

*/ 相加，存储区的内容就变成了 /%，按 ;@，存储区中

的 /% 就读出并显示出来，按 ;6，存储区又清为零。这

四个按钮与其他按钮结合，可以实现结果的存储及相

关计算。如果存储区中有数据的话，;6 按钮上方的框

中就会显示一个“;”字母，否则无显示。

D#：计算一个数的自然对数（以 F 为底的对数），

如果要计算 F 的 > 次方，可以使用 "#B , D# 按钮。如

输 入 %1 选 中 "#B， 后 按 D# 按 钮 ， 显 示

*34C 3*0*%$*&/+，即 F 的 % 次方。

D<G：计算常用对数，使用方法同 D#。

#H：计算输入数值的阶乘。输入 *& 后按该按钮，

显示 0+/44&&。

* . >：显示当前显示数值的倒数。

>I?：计算 > 的 ? 次方，比如输入 % 后按该按钮，

再按 3 后按 2 号，显示 +/%，即 % 的 3 次方。如果需要

计算 > 的 ? 次方根，只需先选中 "#B 即可。

>I/、>I0：计算 > 的平方、立方，使用方法同上。

:>9：允许输入用科学计数法表示的数，指数的上

限为 /4$。比如你要输入 *&&&&&&&&&&&&，可以先输入

*，然后按 :>9 按钮，再输入 */，按 2 即可。可以减少

输入中的误操作。

) - :：打开或关闭科学计数法。

=;8：将显示的数值转换为度分秒格式。逆运算

需先选中 "#B。

8"#、6<8、A(#：计算显示数值的正弦、余弦和正

切，如果需要计算其反函数需要先选中 "#B，而且在

读数单位栏内选择相应的设置，如度数或弧度。

8A(： 可 以 打 开统 计 框 并 激 活 其 下 面 的 (B:、

8J;、8、和 =(A 按钮进行统计计算。

(B:：可以计算统计框中所有值的平均值，如果

!青岛 郭成强

((( )))*** +++
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先选中 "#$ 项，可以计算统计框中所有数值平方的平

均值；%&’ 按钮可以计算统计框中所有值的总和，如

果先选中 "#$ 项，可以计算统计框中所有数值的平方

和；% 按钮可以计算统计框中总体参数为 # ( ! 的标

准差，如果先选中 "#$ 项，可以计算总体参数为 # 的

标准差。)*+ 按钮可以在统计框中输入当前显示的数

值。这四个按钮都必须先按 %+* 按钮激活才可用。比

如我们要计算 !,、-、. 的平均值，可按如下操作：按

%+* 按钮激活统计框并选“加载”按钮，每输入一个数

按一次 )*+ 按钮，直到输入完毕所有的数，按 *$/ 按

钮，显示出计算结果。其他操作类似。

"#$ 选项：设置函数的反函数或其它操作，选中

一次有效一次，计算完毕自动失效。

012 选项：设置 %"#、34%、和 +*# 函数的双曲线

函数，也是选中一次有效一次，计算完毕自动失效。

各种进制选项：设置不同进制的计算模式，也可

以用来进行多种进制的转换，比如要将十进制 !, 转

换成其他进制，只需在十进制状态下输入 !,，然后再

选中其他进制，显示框中的 !, 便自动转换成相应进

制下的数值，非常方便。

看过以上内容你相信这不是一个简单的计算器

了吧，还不快打开试试？ "

所谓“自启动”程序，就是那些未经用户执行，启动

时自动加载（且多数在后台运行）的程序。其中有相当

一部分可以简化用户的操作，如 56789 中的注册表备

份与恢复程序 %:;7<=>? 等。但也有许多“自启动”程序

白白占用系统资源，却很少使用或不用，如 56789 中

未设定任何任务的“计划任务”程序。甚至有些“自启

动”程序还是“黑客”程序或会导致系统性能下降的程

序（加载了实模式的驱动程序）。为此，了解搜寻“自启

动”程序的方法，对优化系统性能有一定的用途。

!"#$%&’()*+,-.
此类“自启动”程序的典型是 56789 中的“计划任

务”程序，它的加载方法很独特，不同于下面介绍的几

种。但其存在具有很显著的特征，一般是在系统托盘

（即时钟显示区）里有它们的图标。以“计划任务程序”

为例，其关闭方法是：打开“我的电脑”中的“计划任务”

程序，再打开“计划任务”程序中的“高级”菜单，单击菜

单中的“终止使用计划任务程序”命令，即可将其关

闭。重新启动系统后，“计划任务”程序就不再运行。此

类的其他“自启动”程序，都有自己的关闭方法，仔细找

一找都不难找到。

/"012345’()*+,-.
这是 5678.（89）加载“自启动”程序比较常用的一

种方法。观察注册表中隐藏有哪些“自启动”程序的具

体做法是：在 5678.（89）下运行 @=>=A6B，按以下顺序

展开分支：0C/1DE43*ED’*30"#/$%FGB?;<=$’6H
:<FIFGB$567AF?I$3J<<=7B$=<I6F7$@J7K 在 @J7 下即

可找到“自启动”程序的键值（图 !），从中可以看到加

载了哪些程序。用这种方式加载的应用程序有 56789
的 %:;7<=>?（注册表备份与恢复程序）等。

如果你要删除某个“自启动”程序，应先做好该键

值的备份，以防不测。具体做法是按上法在注册表编

辑器中选中欲删除的键值，在注册表编辑器的“注册

表”菜单上，单击“导出注册表文件”命令。在随后弹出

的“导出注册表文件”对话框中执行以下操作：将“导

出范围”选项中的“分支”选项选中，以备份该键值；在

“保存在”下拉列表中选择存盘路径（如 3L M）；在“存为

类型”下拉列表中选择“注册表文件”；最后在“文件

名”对话框中输入一个文件名（如 NO），单击“保存”按

!
新
疆

张
迎
新
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图 !

图 "

图 #

钮即完成了注册表的备份。

备份结束即可删除“自启动”程序的键值，你只需

按上法找到该键值，将其选中后按 $%&%’% 键，再敲回

车并重新启动系统即可。如果要恢复被删除的键值，

只需在“资源管理器”中运行它的备份文件即可。

6"(*+,73’()*+,-.
()*+#（+,）“开始”、“程序”、“启动”组中存放了某

些“自启动”程序（如 -..)/%+0 快捷工具栏）的快捷方

式。它们存放在 ()*+#（+,）文件夹下的“1’23’ 4%*5 6
73-83259 6启动”文件夹中。你只要找到这个文件夹，再

将程序的快捷方式删除（或移走），即可取消它的“自

启动”资格。

8"!"#$ "#"39:’()*+,-.
()*+#（+,）是一个兼容 :; 位应用程序的操作系

统，因此它仍然保留了 ()*!< = 的 ()*< )*) 文件，其中

开头 >()*?-@9A 下的“B-2?”或“C5*”语句（图 D）后也

可以加载“自启动”程序。你可以将上述两句后面的内

容记录下来，然后将这些内容删除即可。重新启动系

统，即可看到原有的“自启动”程序已经消失。

;")+<=>?@ABCDE39:’-.
其实 ()*+#（+,）是不需要 E5’-%=%/< F2’ 和 G-*H

.)8< 9I9 文件的，因为它们内建自协调机制，根本不需

要 E5’-%=%/< F2’ 和 G-*.)8< 9I9 进行内存管理等工作。

之所以保留这两个文件，更多的是为了保持与 $J1 和

()*!< = 应用程序的兼容性。如果你没有特别的需要，

最好将它们全部删除，笔者的 ()*+, 中就没有这两个

文件。如果你的系统中有，那么在安装了光盘驱动程

序、声卡驱动程序等之后，一定要检查其中是否加入

了你不需要的程序。因为许多安装程序比较“傻”，往

往 是 见 了 E5’-%=%/< F2’ 和 G-*.)8< 9I9 就 向 其 中 添 东

西，它们往往是系统“使用了与 $J1 兼容的分页方式”

导致性能下降的罪魁祸首。如果有，你可以将这两个

文件备份，然后把其中的“自启动”程序删除。重新启

动系统后，若一切正常即可将备份删除。

F"GH %&’(#)"*$ +,+
对 ()*+, 用户来说，还可以使用系统配置实用程

序 49/-*.)8< %=% 来搜寻更隐蔽的“自启动”程序。

49/-*.)8< %=% 位于 ()*+, 安装目录的 9I9’%K 文件夹

内，运行后的界面如图 ! 所示。单击图 ! 中的“启动”选

项卡，就可以列出 ()*+, 启动时加载的所有模块或程

序的列表（图 "）。清除程序名前面的复选框，就可以禁

止它们在启动时加载。

I"GH(@AJK,-.
“系统信息”程序是 ()*+,“系统工具”中附带的一

个应用程序（单击 (-3?+0“帮助”中“关于%%”命令，

再单击右下角的“系统信息”按钮，也可打开该程序）。

它运行后的界面如图 # 所示。只要你单击“系统信息”

窗口左窗格“软件环境”左边的“ L ”，即可展开分支。

单击五个分支

中的“启动程

序”、“正在运

行任务”等项，

就可以在右窗

格中看到相应

的内容，包括

程序名、版本、

厂 商 、 路 径

等。当然，使用此法只能搜寻“自启动”程序。要想把它

们去掉，还得从上面介绍的方法入手。

"

图 D
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一谈到发送电子邮件，人们自然而然地就会想到国际互

联网，其实在局域网中也能发送“电子邮件”。在一台计算机上

安装 !"#$%&’ ()，组建服务器，安装专门软件，然后就能发送

电子邮件，其实这就是 *#+,-#.+。
我这里要用的是 !"#$%&’/0 自带的一个程序，即 !"#1

$%&’ 目录下面的 !"#2%343。其实 !"#2%343 发送的只是一条

消息，且没有格式，不能称之为邮件。!"#2%343 程序选项中有

三条可选项：56 新消息到达时放音；76 前端显示；86 收到消息

时弹出对话框。可根据需要选定。为了确保能及时收到消息，

最好全部选上。需要注意的是接收方必须同时运行 !"#2%343，

所以最好放在“启动”组里面。

使用方法很简单，先谈发送消息。在“消

息”菜单上单击“发送”，便弹出一个对话框，有

两个可选项，一个是要发送到的“用户或计算

机”；另一个是“工作组”。“用户或计算机”框填

写计算机在网络配置中的计算机名称或开机

时用来登录的用户名 9!"#2%343 使用的是开

机时用来登录的用户名 :；“工作组”框填写网

络配置中的工作组名称 9最好全用英文，本人

用中文时经常出错，消息发送不出去 :。要向某

个人发送一条消息，请单击“用户或计算机”；

要向工作组中的每个人发送一条消息，请单击

“工作组”。填完所要发送的信息后用鼠标单击

确定，等一会儿出现“消息被成功发出”的提示

后，说明消息已经发出 9如果对方没有运行

!"#2%343，同样会出现“消息被成功发出”，但

对方并未收到 :。注：给某个人发送消息时，最

多为 50// 个字符，给工作组发送消息时，最多

为 57; 个字符。

接下来谈一下阅读消息，在消息弹出之

后，单击任务栏上的 !"#2%343 图标。可以看到

当前的消息。要阅读其它消息，请单击“消息”

菜单上的“下一条”或“上一条”。

使用技巧：可先将要发送的消息用文字处

理系统如 !2</=、!%,$ 录入完毕后，选取要发

送的部分，单击鼠标右键，选取复制，然后进入

!"#2%343，单击鼠标右键，选取粘贴。然后单击

确定，将消息送出。对于

较长的消息可分多次送

出 。 如 果 要 想 保 存

!"#2%343 消息，选定要

保存的内容，单击鼠标

右键，选复制，然后打开

一文字处理系统，单击

鼠标右键，选粘贴。然后

便可以保存了。 "
!北京 李战

自从 !"# /0 走进我们的生活之后，我

们得到了不少便利，但当我们进行 >?< 下

的中文操作时，常感到不便，比如：在 >?<
下编程时，常常为不能键入中文提示或注

释信息而头痛；还有，在 !"#$%&’ 下的一些

中文文件名，在 >?< 下就会变得乱七八

糟。是不是必须装中文 >?< 平台呢@我可从

不愿用宝贵的空间再加装它A 经过一番摸

索后发现，在 !"#/0 中的 B?CCD(> 子目

录下有一个批处理文件——— 3$%’/0E F-+。运

行它，你会发现再也用不着加装 >?< 下的

中文平台，而且非常节省资源。

运行 3$%’/0E F-+，在屏幕上出现了几行

中文提示：

B：G!"#$%&’ GB%HH-#$I "#’+$"J+ 3"#K"#
C< L >?< M6 77 中文版 中文输入法安装

程序

拼音 输入法

该输入法安装成功A
⋯⋯

还 有 几 种 输 入 法 安 装 成 功 的 提 示 信

息，并且在屏幕的中下脚显示：

!"#$%&’/0 中文 >?< 方式

通过快捷键 B+,N O <P"Q+，你可以选择输

入法，和在 !"#/0 下选择输入法一样，非常

方便。当然你可以通过修改批处理文件来

选择你喜欢的输入法。

这时，你不仅可以在 >?< 下进行中文

操作，而且在文本编辑工具 9.$"+ 等 :和 >?<
下的编程环境 9如 )B、RB: 进行操作时，也

可以随心所欲地键入各种中文提示和注释

信息。

按下 B+,N O S5T，在屏幕下方会出现一

个菜单：

“显示风格控制 输入风格控制 打印风

格控制 直接返回”

按 U<B 为取消，上下方向键改变选项，

试一下，里面的东西是不是太丰富了@ 当你

想退出中文 >?< 环境时，键入 V4"+，就可以

回到英文状态了。

笔者惊喜之余，愿各位一试A "

!" !"####

!"#$%!"#$%
!陕西 王红卫
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在当今这个信息时代中，计算机变得越来越重

要。为了适应时代的要求，学生宿舍里掀起了购机热

潮。于是顷刻间几乎每个宿舍都拥有了计算机。大家

在各自电脑上搞设计，编报纸，打游戏。但当两台计算

机要交换文件时，只能用软盘拷。文件稍微一大，就要

兴师动众搬出好多软盘坐在电脑旁慢慢拷，很是烦

人。另外，面对众多游戏中的 !"#$%&#’()* +’,) 选项只

得摇头兴叹。同时 -.$)*.)$ 的流行使

同学们都想到网上冲冲浪，但摸摸口

袋里的钱又只能作罢。为了解决以上

诸多问题，建立一个小型的宿舍网不

失为一种好方法。下面就请随我一步

一步的建造我们的宿舍网。

!"#$%&
现在小型网络主要有总线型和星

型两种结构。为了便于扩展和今后的

故障维修，建议使用星型结构。这样

的话我们在硬件上就需要以下设施：

集线器（/01）、网络适配器（网卡）、

网线（双绞线）、2345 头（线头）和夹线

钳一把。现在我们假设有八台计算机

联网。首先，我们要给每台计算机买

网卡一块（67789: 每块 ;< 元），再

买 一 个 八 口 集 线 器 （67789: =5<
元）。其次，我们要通过测量计算出总

共需要网线的长度。这里假定需要双

绞线（五类）><< 米，共 >;< 元；2345 头

?< 个，共 4< 元；夹线钳 4< 元。这样我

们用 >?5< 元就将硬件准备就绪了。

’"()*+,
>@ 将网卡插到每台计算机的 -A6 插槽中，拧上螺

丝确保网卡的稳定。

?@ 按测量好的长度将网线剪好。

=@ 线头的制作。把双绞线前端的一段橡胶皮去掉

后，你会看到四股分别由一条彩线和一条白线绞成的

线。将彩线和其对应的白线分开，拉直。并将四股线排

成一列。要确保彩线互不相邻，且和对应白线相邻。然

后把这八根线插入到 2345 的八个槽中，用夹线钳夹

紧。一定注意网线两端的线的顺序以及和线头的对应

位置应完全相同。

4@ 用做好的网线将网卡和集线器连接起来，这时

集线器以及网卡上的信号灯应亮。如果不亮就是网路

未连通。检查你做的线头是否正确，必要时重做。

经过以上四步，硬件安装就结束了。别忘了将网

线整理好，规范布线，不然查卫生时又要被扣分了。

-".)*/0
假如网卡为即插即用的，当你开机后 B-:C5 或

C; 会测到新硬件并为其安装驱动程序。假如网卡非即

插即用就按以下步骤设置网卡：打开〔我的电脑〕$
〔控制面板〕$〔添加新硬件〕，从硬件列表中选择〔网

络适配器〕，单击〔下一步〕后系统要寻找驱动程序，将

网卡自带的驱动软盘插入软驱，并用〔浏览〕将驱

动程序所在文件夹加入到搜索范围之内，单击

〔下一步〕完成网卡驱动程序的安装。系统使用网

卡出厂时的默认值设定 -2D 和 - E 9 地址，有时

会有硬件冲突。打开〔我的电脑〕$〔控制面板〕$
〔系统〕$〔网络适配器〕，检查是否有冲突（黄色

的叹号），若有则手动修改以完成网卡设置。然后

打开〔控制面板〕$〔网络〕，利用〔添加〕按钮依次

添加 !%F*GHGI$ 网络客户、87J E -J、:K81K0- 等

协议以及 !%F*GHGI$ 网络上的文件和打印机共享

服务，将主网络登录改为 !%F*GHGI$ 网络用户后

重新启动计算机。

这时宿舍网已经建成，你能在〔网上邻居〕中

看到其他联网的计算机。现在你完全可以脱离软

盘来拷贝任何大小的文件，也可以约几个朋友痛

快的打联网游戏了。但为了以极低的价钱来畅游

-.$)*.)$，我们还要进行以下的设置。

1"23 -.$)*.)$45*67/0

为了通过宿舍网共用 ,GL), 和账号上网，

你需要一种 +’$)M’( 软件。这里我们使用 H(N’$)
（可到 MMM@ H(N’$)@ FG, 下载），并将拥有 ,GL),
的计算机称为主机，其它的称为客户机。在主机

上安装完 H(N’$) 后，打开〔控制面板〕$〔网络〕，

选中 87J E -J 协议并查看其属性。在 -J 地址选项卡中

选择指定 -J 地址，主机的 -J 地址设为 >C?@ >O;@ <@ >，

客户机设为 >C?@ >O;@ <@ P QP 为 < R ?55 的任意值 S，
子网掩码全设为 ?55@ ?55@ ?55@ <。然后在所有客户机

的 T:A 配置选项卡中启动 T:A，并在 T:A 服务器搜

索顺序中添加你的 -AJ 提供的主控 T:A 地址。在网关

中添加新网关 >C?@ >O;@ <@ >。重启后完成设置。现在你

只需在主机上运行 H(N’$)，唤醒 ,GL), 进入 -.$)*.)$U
所有的客户机都可以互不影响的浏览各种网址而且

速度很可观。这时一小时的网费 ; 个人分担，每人才

一块多钱，你完全可以毫无顾虑地在网上冲浪了。

相信通过以上的简单介绍，你会发现建造宿舍局

域网并不复杂。同学们快快动手吧，让我们一起在宿

舍中实现我们的网络梦！ Q希望和大家交流，我的 ) V
,’%#W X%’..’.YZG$,’%#@ FG,S "

!
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!上海 徐峰

现在全国各大学差不多都装上了 "#! 电话，大家

都想知道是否能够通过 "#! 电话上 $%&’(%’&) 答案是肯

定的，具体方法如下：

硬件安装

没 有特 殊要 求， 只需 要一 只 *+,’*（调制 解调

器），加上你的电脑和 "#! 电话就可以了。外置式的

*+,’* 与内置的安装起来差不多，内置的需要将其插

进一个 $-. 槽，外置的只需直接连在 "/ 针的串行口上

即可。其它的都一样，*+,’* 端的 01%’ 与电话线相连，

23+%’ 端与电话相连。具体可以看说明书。

如果在 456! 上已经有了串行鼠标或其他设

备，请不要在 4567 上使用调制解调器。通常，456!
和 4567 端口使用同一个 $89，因此在大多数计算机

上不能同时使用。456" 和 456: 端口也是如此。如

果可能，手动改变 4567 和 456: 端口的 $89 设

置，使它们不相冲突。

软件安装

;1%,+<=>? 提供了强大的 $%&’(%’& 服务功能及相

关工具，因此，初学者最好选用它带的 $@ 做浏览器。假

如你的 ;1%,+<=>? 没有安装相关的网络软件，最好在

“添加 A 删除程序”里面装上相关工具) 如 +B&0++C ’DE
2(’== 拨号终端程序等。你要是不清楚需要装什么，硬

盘又不是很小，最好把与网络有关的软件都装上。

接下去是网络协议的安装。

!F 在控制面板中，打开“网络”，点“添加”，在出现

的对话框里选定“协议”，然后点“添加”，在“厂商”下选

“*1G(+=+H&”，在“网络协议”下选“I4J A $J”，按“确

定”。

"F 此后，还要在协议对话框里添加“客户”和“网

络 适 配 器 ”，

依 次 为 ： 客

户、*1G(+=+H&、
*1G(+=+H& 友

好 登 录 ； 客

户、*1G(+=+H&、
*1G(+=+H& 网

络客户；网络

适 配 器 、*1E

G(+=+H&、拨号网络适配器。装好后如图 ! 所示。

用 "#! 电话上网最麻烦的是拨号问题，因为通过

"#! 电话很难自动拨号（除非有更好的拨号软件）。具

体设置如下：

!F 打开“我的电脑”，选“拨号网络”，打开“建立新

连接”，对方计算机的名称可以随便写，如：上海热线。

"F 点下一步，因为用手动拨号，区号和电话号码

随便输一个就行了，再点下一步，完成。

7F 这时候在“拨号网络”中，我们会在“建立新连

接”旁边发现“上海热线”。

K! L右键单击“上海热线”，选“属性”。

K" L在常规栏中，点一下“设置”按钮。

K7 L在接下来出现的对话框里，选“选项”、“连接控

制”，复选（单击）“拨号后出现终端窗口”。

K: L在“信号控制”里，复选“通过接线生或手动拨

号”，按“确定”。

K/ L在“服务器类型”中，“所允许的网络协议”只要

有“I4J A $J”就行了，把其它协议前的复选勾消去，否

则会影响速度。

KM L 点“I4J A $J 设置”按钮，复选“已分配 $J 地址

的服务器”，接着，复选“指定名称服务器的地址”。在

它下面分别输入主控和辅助 NO-（如上海热线的 NO-
是 "#"P >MP "#>P / 和 "#"P >MP "#>P !77），按“确定”。

:F 设置好以后，运行所设置好的连接，屏幕上会

出现一个名为“连接到”的对话框。

K! L点“连接”后，屏幕上会跳出一个对话框，叫你

手动拨号。

K" L此时，你应该拿起电话，拨如下号码："#! Q（!"
位你的卡号R）Q（: 位密码R）Q（你的 $-J 电话号码

R）。 K注：有些地区的 "#! 电话拨号方式可能不同。 L
K7 L 当你听到“请稍候”的提示后，立即点“连接”

（或按回车键），接着把电话放下。切记：一定要“立即”

连接，一般不能超过 " 秒，否则，计算机没有收到对方

传来的信息，会认为“拨入方没有响应”，从而被迫断开

连接。

K: L 假如你的 *+,’* 带语音功能，接下来你将听

到“沙沙”的杂音。大约 "# S 7# 秒钟以后，会出现黑色

屏幕拨号终端，按照你的 $-J 的要求，输入相关的内
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容。

!" # 输完后出现乱码的时候，按 $%（或点 “继

续”）。然后，&’( 将检验你的身份及密码，准备登录网

络。状态框最小化到任务栏中后，你的 &)*+,)+* 连接就

成功了。

假如你的 &’( 允许（如上海热线），你还可以进一

步缩短上网时间。方法如下：在“服务器类型”里，取消

“登录网络”的复选勾，可以省去登录时间。取消“拨号

后出现终端窗口”的复选勾。在“连接到”对话框里，输

入你的用户名和密码。这样可以直接进入而不通过拨

号终端窗口。

现在你可以打开 -./’01(. 或 &. 浏览、$/( 文

件下载、/.2-./ 远程登录、网上聊天或收发 +3456 等

等。熟悉它之后，你可以用一些专门的软件上网，如：用

/.2.(78/ 进行下载后，离线浏览；用 -+*+49+ $/( 下

载文件等等。总之，尽量节约上网时间和提高可靠性。

我的 +3456：:+);< =>?@465< AB3< A)。 "

8
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目前，各种各样的屏幕保护

程序琳琅满目，很多朋友想用它

制作漂亮的图片或贺卡。在这儿

我给大家介绍一种最简单的方

法，只要有屏幕保护程序，有画

图（C5)D" 附件中的功能），有键

盘和鼠标（没鼠标也行，就是麻

烦点儿）。

我们选用屏幕保护程序“跳

舞的树叶”。屏幕保护程序运行

后，当屏幕上出现你想选择的画

面 时 ， 按 下 键 盘 上 的

“(,5)*’A,++)”键将画面送至剪贴

板，然后打开“开始”、“程序”、

“附件”、“画图”，单击“编辑”、

“粘贴”（或直接按“0*,6 E F”），你

所选定的图案就出现在画图中

了。如果画图中的纸不够大，程

序会提示是否扩大，选择“是”。

这时候的图片大小与屏幕大小

相仿，如果合适，将图按你所需要的格式及名称存盘，

如果你想修剪或缩小比例或截取一部分，可以按下面

的方法进行。

如果你想按一定尺寸（从图片的左上角算起）修剪

图片，单击“图像”、“属性”，填入具体尺寸即可得到你

所需的结果，合适则存盘，否则可以撤消并重来。如果

你想任意截取图片的一部分，在左侧的工具栏中选择

“选定”功能，鼠标变成十字形，选定所要选的部分后，

单击“编辑”、“复制”（或直接按“0*,6 E A”），然后创建一

幅新图（“文件”、“新建”），再粘贴（“0*,6 E FG）。看，一

副你所需要的图片出现了（如图）。这时就可以将图片

存盘了。

如果你就想要整个画面，只是比例不同，则首先最

好用一个新名字重存原图，以防出错后恢复麻烦。然后

需要决定放缩的比例（可以单击“图像”、“属性”，看看

原图有多大以帮助你决定）。决定之后，单击“图像”、

“拉伸 H 扭曲”，在“拉伸”项下，填入“水平”放缩比并

“确定”，然后重复上述过程，填入“垂直”放缩比并“确

定”。如果出来的结果不理想，则有两种办法。一是单击

“编辑”、“撤消”（或直接按“0*,6 E I”两次 #；二是重新来

过。注意最好不要在缩小之后再放大，有时会出现意想

不到的后果。

当图片作好后按文字钮 !1# 就可以进行文字编

辑，以得到你的贺卡了。 "
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如果你已经知晓了 !"# 病毒的厉害$ 如果你不想

让自己的宝贝硬盘被毁$ 如果你不是解毒高手又不是

受虐狂的话$ 那就赶快接种 !"# 病毒疫苗吧% 这是防

止被 !"# 病毒破坏最简单最安全最有效的方法%
此疫苗是 !"# 病毒的制造者本人编写的$ 其工作

机理很简单& !"# 病毒进驻内存后$ 会在系统的一个寄

存器 ’() 中做一个记号$ 以此表明自己已经挂在系统

中。此疫苗正是利用病毒的这一特点$ 在 *+,-. / -0 启

动后$ 抢先到那个寄存器中做上标记$ 让病毒以为自

己已经进入系统而不再进入$ 从而起到免疫的效果。

从此$ 你便不用担心 !"# 病毒了。

此 疫 苗 的 接 种 1 安 装 2 方 法 很 简 单 $ 只 需 在

*+,-. / -0 环境下执行 345678 494 即可。安装完成后$
电脑会自动重新启动$ 完成免疫工作。以后每次开机

或者 重 新 启 动 *+,-. / -0$ 此 免疫 程 序 都 会 自动 执

行。

需要注意& 这是免疫的疫苗$ 不是杀毒程序。在安

装此疫苗之前$ 必须回到纯 ’:3 环境下$ 然后用 3;<=
>?, 彻底把病毒扫干净。否则$ 起不到免疫的效果。

本文介绍的免疫程序 @,5 A >+B 和杀毒程序 3;<>?,
的下载地址为 B557& / / C?B68 D4?B8 ,45。

下面摘录了作者回答的一些问题$ 从中您可以对

此疫苗有更进一步的了解。

问 & 我的作业系统是 EF$ 那要不要装疫苗G
答 & 千万不可以装。 更何况这只病毒$ 根本在

EF 系统下起不了任何作用。

问 & 我装有 *+,-. / -0$ 也装有 EF$ 那到底要怎

么装 G
答 & EF 那边千万不要装⋯⋯而装有 *+,-. / -0

的 作 业 系 统 $ 您 在 *+,-. / -0 的 系 统 下 ，执 行 <45=
678 494 安装即可。

问 & 那我下次重新开机$ 再进入 *+,HIC< 时$ 还

有免疫作用吗G
答 & 无论您开机、关机、重新进入 *+,HIC< 几次，

系统都有自动免疫能力。除非您 重装 *+,HIC<，免疫

作用才会失效。免疫是在开机时自动执行$ 您什么事

都不用做，跟平常一样⋯⋯

问 & 只要每次一开机$ 免疫程序就会常驻吗 G
答 & 不常驻。每次一开机，系统就会自动执行 !& J

*+,HIC< J !"#8 KLK 一下。此程序会在系统的一个寄

存器 ’() 做个记号，然后结束程序执行⋯⋯因此以后

即使在外面抓到感染 了 !"# 病毒的程序$ 执行后$ 病

毒也不会发作。

问 & 免疫程序会对每个执行文档做记号吗 G
答 & 完全不会%免疫程序只是对 ’() 这个寄存器

做记号。

问 & 如果我的电脑已经安装了免疫程序$ 不小心

下载了有 !"# 病毒的软件，如果这软件再 !:MN 到没

有免疫力的别的电脑$ 那别的电脑会不会感染病毒G
答 & 如果这套中毒的软件再 !:MN 到没有免疫

力的别的电脑，只要一执行$ 病毒就会开始在那台电

脑上慢慢散布开来⋯⋯

问 & 哪天重装电脑忘了安装免疫程序的话 G
答 & 万一重装 *+,-. / -0$ 忘了安装免疫程序的

话$ 又不小心执行到那个病毒软件$ 那病毒就会开始在

你的电脑里慢慢散布开来⋯⋯免疫的时间是：安装免

疫程序后$ 一直到重装 *+,-. / -0 为止。

因此，为了安全起见，重装 *+,-. / -0 时，还是重

装一下免疫程序为好。

问 & 这个免疫程序，会不会被 !"# 病毒感染G
答 & 完全不会。 因为已经做过处理 $ 所以不会

被感染。

问 & 此免疫程序不知道会不会与先前电脑本身

所装的防毒程序相冲突 G
答 & 铁定不会⋯⋯

问 & 如何确定系统真的已经在免疫保护的状态

下G
答 & 再一次执行 345678 494 就可以得知⋯⋯ "
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图 ! 虚拟

钢琴界面

图 " #$%&’$(% 初始界面

在音序器编辑软件 #$%&’$(% )*+ ,-./+ 中，为我

们 提 供 了 一 个 仿 真 0121 键 盘 的 工 具 3/*4-$( )/$5+
6虚拟钢琴 7。这个工具将计算机键盘模拟成一个钢琴

键盘，使我们能在上面弹奏钢琴、吉它、小提琴、长笛、

萨克斯管等等诸多不同音色的乐曲（虽然小提琴是拉

的，笛子和萨克斯管是吹的，但在虚拟的 0121 键盘上

我们只能是“弹奏”），并且能使我们更好地录制音乐乐

谱，学习乐理知识。

下面我就给朋友们介绍虚拟钢琴的一些使用方

法。

"8 调用虚拟钢琴

在这我们有一个假设，即你的计算机上已正确安

装了 #$%&’$(%。

（"）单击 9/5:; < := 的开始按钮，将光标指向“程

序”$“#$%&’$(% )*+ ,-./+”$“#$%&’$(% )*+ ,-./+”

单击，启动 #$%&’$(%。

（!）如图 " 所示，执行“>++(?”$“3/*4-$( )/$5+”命

令，或直接按 @#4*(A B @CA 键，即可调出“3/*4-$(
)/$5+”6虚拟钢琴 7，见图 !。

!8 使用虚拟钢琴

虚拟钢琴的键盘布局与真正的钢琴非常相似，两

个白键之间是一个全音或一个自然半音，白键到黑键

之间是一个变化半音。

如果用鼠标在任一键上单击，将会发出相应的声

音，并在键盘上显示一个蓝色小圆。我们现在不妨来试

一试，将光标移到虚拟钢琴上，按住鼠标左键不放并在

键盘上来回拖动，将会发出悦耳的有序声音（如果没有

声音，请你检查一下音箱与计算机是否已正确连接，并

已打开电源）。

虚拟钢琴的下方有两个灰色方块，并标着一些英

文字母，它表示当前按键所对应的虚拟钢琴上的音

调。上边灰方块中的英文字母“D、9、E、F、>、G、

H⋯⋯”对应白键的音调，分别是“"、!、I、J、;、K、

L⋯⋯”；数字键“!、I、;、K、L8 8 8 8 8 8 ”分别对应黑键音调

“M"、M!、MJ、M;、MK8 8 8 8 8 8 ”。下边灰方块中的字母所表

示的意义与上同。

用鼠标拖动灰方块或按小键盘上的上下左右箭头

键可以调整整个音阶的高度，在虚拟钢琴的左边是低

音区，中间是中音区，右边则是高音区，所以灰方块的

位置越靠左，音调越低，越靠右则音调越高。

在虚拟钢琴的左边有三个控制滑杆：左边是 )/4NO
（弯音）滑杆，按小键盘上的 @15?&*4A 和 @2&(&4&A 键

可以增大或减小弯音的值；中间是 0+.-($4/+5（颤音）

滑杆，按小键盘上的@P+Q&A 和 @E5.A 键可以增大

或减小颤音的值；右边是 3&(+N/4R（速率）滑杆，按小键

盘上的 @)$S& HTA 和 @)$S& 2+’5A 键，可以增大或

减小音调的速率值，当速率值等于 U 时（即将滑钮调到

滑杆的最底部），无论如何弹奏都不会发出声音了。

I8 操作过程中的意外处理

（"）虚拟钢琴怎么也弹不响怎么办？

如果排除了硬件上的原

因，则可能是因为没有将虚

拟钢琴接到 #$%&’$(% 上。可

作如下操作：

按 @#4*(A B @CA 键返

回 #$%&’$(% 主界面中，单击



! " #

·!"· #$$$ % #

! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0! " #

图 ! "#$# %&’() 对话框

图 * "+(+’ , -+. /0123(4’+ 对话框

图 5 637+8397 工具箱

图 : 打印预览

诚征各地经销商

? @ 3 A
第四辑

双 !" #导读

电话：;<=< >:?5:<<== 传真：;<=< >:?5?@:A*
B((CD , , 888E ’+3FGB023E G&H I J H309D 8+KH3)(+’LB(E ’&9E G2E 2+(

“/+((021)”$“"#$# $+M0G+)E E E ”命令，调出 "#$# %&’()
对话框（图 !）。

在左边 的 #2C4( %&’() 列表中选 中 “NN/ O0’(439
%032& #2”一项，然后单击 PQ-R 即可。

（A）没有音箱怎么办？

有声卡而没有音箱，这种可能性非常小，但万一碰

上这种情况也不用担心，你可以用 %6 喇叭临时代替

音箱。回到虚拟钢琴的界面，单击“/+((021)”菜单下的

“S)+ %6 /C+37+’”命令即可。当然，%6 喇叭的音色要

单调得多，你得想办法找回音箱才是上策。

5E 泛音效果

在弹奏一个音符之前，先按住 P/B0T(R 键不放，则

这 个 音 将 产 生 非 常 好 听 的 泛 音 效 果 ， 直 到 你 放 开

P/B0T(R 键为止。如果你按一下 P63C) U&G7R 键，则

不用连续按住 P/B0T(R 键，所有的音符就能发出泛音

效果了。 P63C) U&G7R 实际上是一个开关按钮，它可

以在泛音和单音效果之间进行切换。

*E 用虚拟钢琴录制乐谱

“虚拟钢琴”虽然是一个独立的程序，但若使用它

录制乐谱的话，必须使它与 637+8397 %’& V4F0& 主界

面相连接。

朋友们一定要记住， P6(’9R W P-R 是在 637+8397
和虚拟钢琴间进行切换的快捷键。

;= >确定调性和节奏

单击 637+8397 工具箱中的 "+(+’ 命令按钮 ;图

5>，弹出一个对话框（图 *）。

在这个对话框中，“X+3() C+’ "+3)4’+”输入框内

的数字可决定每小节的拍数；“X+3( O394+”输入框内

的数字可决定每一拍的长度；在“-+. /0123(4’+”下拉

列表中可以选择音乐的调性，缺省值是 6 调。

（A）确定调式之后，单击工具箱中的录音键，然后

按 P6(’9R W P-R 键切换到虚拟钢琴状态，通过计算

机键盘弹奏一曲。

（!）按 P6(’9R W P-R 键切回 637+8397 主界面，

单击工具箱中的录音键以停止录音。

（5）执行“O0+8”$“Y+8”$“/(3TT”命令，调出五线

谱窗口。这时我们可以看到，刚才弹奏的的乐曲已经

以五线谱的形式被记录下来了。

（*）单击工具箱中的播放键再听一遍刚才的演奏，

如果不满意可重新录制，如果觉得可以的话，请单击

“Z09+”$“/3M+”命令将其保存起来。

（:）执行“Z09+”$“%’02( %’+M0+8”命令可以预览五

线谱打印出来时的样式（图 :）。

（@）单击P69&)+R 按钮可退出打印预览窗

口。如果连接好打印机，单击 P%’02(E E E R 按钮则

可以将乐谱打印出来了。 "
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随着电脑 %&’!%( )* ’(+,-./0 $ 时代的到来，

“超频”、“调压”等词汇变得越来越热。然而，一边

是高手们超的昏天黑地，一边却是初学者一头雾

水，竟不知“跳线”为何物。刚脱“硬件盲”的我是

深有体会，半年前竟以为“跳线”就是机箱内那些

辫子似的线头 !电源线 $ 呢1 也时常见到初学硬件

的朋友明明把数据线接反了，却搞不懂软驱灯为

什么老是亮着。所以我认为很有必要来为初学者

上一堂“初级硬件扫盲”课，把一些简单但又不可

不知的入门级常识介绍给初学者。

$%&’()*+,
跳线其实就是以短接某些线路来实现特定设置

的装置，说白了，就如同生活中的各种开关一样的道

理。跳线包括跳线帽和跳线插针两部分 !见图，可不是

拖着长尾巴的线啊 $。跳线帽内有一弹性金属片，跳线

帽插入时，弹性金属片连通两个插针，实现电路短

接。跳线在主板上常被标识为 234 形式，如 25.、26# 等

等，不同类型标识也不同。

常见的跳线有 7 针跳线和 " 针跳线等，且多成组

出现，所以就有了如 8 9 7 跳线和 " 9 " 等说法。

两支脚的跳线 线冒 三支脚的跳线

那么电脑中常见的跳线有哪些呢:
一般来讲，电脑中常见的跳线主要有以下几类：

#; 控制 <=> 电压的跳线

一般主板上都有一组跳线块可以设置不同的输

出电压，以适应不同型号 <=> 的工作需要。如：?@ A
B#BC 微星主板上相应跳线是 DE7 F DEB，这是一组 8 9
7 跳线块，可设置电压有 7; GE、7; 8E、"; 7E、"; "E 和

"; BE。若使用额定电压为 "; BE 的 HB #"" <=>，只需

用四只跳线帽将 DE7 F DEB 全部短接即可，而使用

=.4*)+I ??J #CC <=> 则只用跳线帽短接 DE7，将电

压设为 7; GE 就行了。具体的设置方法一般可在主板

上找到简单的列表式提示，而 <=> 电压规格也往往在

<=> 表面有简单标识。

7; 控制 <=> 工作频率的跳线

<=> 频率 K <=> 外频 9 倍频系数 !哎，重点来了，

初学者注意听啊 $。<=> 的超频就是通过选择不同的

外频和倍频系数来实现的，目前 <=> 外频可通过跳线

设置为 CC?LM、NB?LM、G"?LM、#OO?LM 几种，<=>
内部倍频系数一般可通过跳线设置为 #; B、7; O、7; B、

"; O、"; B 等几种 !不同主板提供的这两类跳线的范围

也不同，甚至有的主板号称智能主板而不提供此类跳

线 $。当通过跳线使 <=> 实际频率高于它的正常频率

!标识频率 $ 时即为常说的“超频”。至于有些 <=> 的

“锁频”技术，是指 <=> 的倍频系数不受主板跳线控

制。若有一天某个狡猾的供应商以锁频为借口，拒绝

为您作超频测试时，您要一本正经地说“那就跳外频

吧”，那些奸商一定会惊呼遇到内行了，而不敢马虎对

待您。P A P
"; 硬盘、光驱主从设置跳线

当前主板上一般都有两个 &%Q 接口，每一个接口

上可用一根 8O 线数据线连接两台 &%Q 设置 !一般是

硬盘或光驱 $。为了区别安装在同一根电缆上的两台

&%Q 设备，相应设备上都有跳线来作具体设置，一般可

设置为主 !?R-*., $方式，从 !@/R6. $方式或单一 !@)4S/. $
方式。不同厂家生产的设备具体设置不同，设置错误

后的很大可能是两种设备都找不到，但一般不会产生

严重后果。

需要注意的是，为了用户调整方便，现在有的主

板采用开关设置，其道理与跳线是相同的。

另外现在有的功能卡上也有跳线，因不是很常

见，本文就不作介绍了。

-.(/012345
常见初学者把数据线接反了，面对出现的故障现

象却不知为什么。数据线又叫信号线，主要有 <T?#、

<T?7、打印口、软驱、硬盘线等。仔细观察不难发现，

每条数据线的一侧总有一根是红色的或花纹的，好1
再观察主板上或驱动器上的接口处往往在一端标有 #
字，另一端标有 8O 或 "8 等数字。正确的接线方法就是

把数据线的红线正对 # 字端插入。另外如果主板某接

口上没有标识怎么办呢: 告诉您一个绝招，看周围的

数据线的红线朝哪个方向，照葫芦画瓢就是了。

注意：各数据线及下面要讲的电源线接反了没关

系，但千万不能错位一格 !包括上下或左右错开 $，否

则很容易烧坏机器 !一插错成千古恨啊 $。

3678(
这里仅介绍主板的电源线

9:;<=
!河南 张开顺 李习涛

%&’
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!" 主板的选型

主板的板型大致有以下几种：

!" #$% 和 &$&’ $%
$% 是一种主板的尺寸大小和结

构规范，是一种工业标准。$% 主板尺

寸为 "() * "+)，键盘插座所处边为上

沿，左上方有 , 个 - . / 扩充插槽。$%
主板尺寸较大，板上可以放置较多的

元件和扩充插槽。

电气元件集成化程度日益提高，

使得主板尺寸不再需要原来那么大，

于是改良的 $% 主板规范出现了，这

就 是 &$&’ $% 主 板 。 &$&’ $%
主板是从最早的 $% 主板继承来的，

尺寸为 "(0 1) * ,0 1)，比 $% 主板略

长，而宽度大大窄于 $% 主板。&$&’
$% 主板沿袭了 $% 主板的 - . / 扩展

插槽、键盘插座等外设接口及元件的

摆放位置，而对内存槽等内部元件结

构进行紧缩，再加上大规模集成电路

使内部元件减少，使得 &$&’ $% 主

板比 $% 主板布局紧凑而功能不减。

!+ #$%2
$%2 的 板 型 是 在 &$&’ $% 的

基 础 上 旋 转 了 34 度 ， 标 准 尺 寸 为

(40 156 * +70 756，这使主板的长边紧

贴机箱后部，更多的外设接口可以集成到主板上。这些

外设接口的面板插座也集成在主板上，直接从机箱开

孔处伸出，取消了连接线缆，也就消除了电磁辐射、争

用空间等弊端，使可靠性与可维护性得以增加。

$%2 架构提供许多 - . / 槽，由于横向宽度增加，

内存槽可以紧挨最右边的 - . / 槽，89: 插槽也安放在

内存插槽的右侧或下部，使 - . / 槽上插全长板卡不再

受限，内存条更换也更加方便快捷了。这样的布局还有

一个好处：电源位于 89: 插槽的右侧。利用电源单边

托架风扇，可以直接给 89: 及机箱内元件散热。

!( #;-8</ $%2
;-8</ $%2 板型是 -=%>? 针对 "444 美金以下

的基础电脑研发的新一代主板板型，它可以进一步节

省您的成本投入，它支持高性能表现的 $@9 的解决方

案、结构更小的主板尺寸（30 A) * 30 A)）。

;-8</ $%2 板上提供了两条 -B$、两条 98-、一条

$@9，减少了扩充插槽的数目，当然这是在保证基本使

用所需的前提下的，这样的话，主板的尺寸就可以比

$%2 板型的尺寸减少 " . ( 左右。同时 $%2 板上集成的

:B& 接口、并口、串口都保留了下来，可

以给用户带来许多方便。

;-8</ $%2 使 用 功 率 更 小 的 电

源，当您使用 ;-8</ $%2 机器时，您的

电源只需 34C 就够了，而原来的 $%2
需要 +44C。

#" 主板的选料

在了解了主板的基本知识以后，大

家可能有这么一个问题：“我怎么才能够

选择到一款好主板呢？”。一款好的主板，

无外乎是出色 设计和细腻 选料的结合

体，出色的设计在根本上保证了主板的

先天健康，细腻的选料则提供了优质的

电气性能以确保设计思想的完美实现，

下面就让我和大家聊聊吧！

!" #接插件的选择

接 插 件 在 主 板 上 是 比 较 重 要 的 部

件，89:、声卡、显卡等等都必须通过接

插件连接主板，所以接插件的质量往往

在很大程度上 影响着整个 系统的稳定

性。

主板上的 98- 插槽为白色，-B$ 插

槽为黑色，$@9 插槽为棕色，如果主板为

9DEFGH6 -- 主板，则有一个 B?/% " 插

槽，是深棕色的。接插件的接触性对系统

的稳定与否至关重要，好的接插件的引

脚都是镀金的，这样可以保持外部设备

和接插件之间的良好接触。

现 在 ， 著 名 的 接 插 件 生 产 厂 商 有

;/?>2、I/28/==、C-==-=@、$%8 等等。一般来说，

采用品牌接插件的主板在稳定性方面是有保证的。下

面笔者以梅捷 &2 主板 B’ J A&$ K 为例，给大家讲讲

接插件的查看方法。

一般来说，-B$ 插槽的厂商标记在 -B$ 的左侧，将

B’ J A&$ K 的键盘口朝上，从左边看，-B$ 左侧刻有

“C-==-=@!L #”的字样。98- 插槽的厂商标记方向刚好

相反，从 98- 的右边看，右侧刻有“C-==-=@!L #”的字

样。$@9 插槽的标记在 $@9 右侧，从右边看，有“$%8”

字样。从下方往上看，B?/% " 插槽反键盘口侧有“BMNF
" 6NMDO”字样。

好的接插件在耐磨性、引脚柔韧性和接触性上都

有较好的表现，笔者曾经对 A&$ K 的各个接插件进行

过 14 次以上的连续拔插实验，在高强度的重复拔插

后，主板仍没有任何接触问题；而在另外一块采用无品

牌接插件的主板上进行同样实验以后，显示卡显示不

正常，随机性无信号或色调失调。后检测发现，由于引

脚柔韧性的不足，左边第二根 98- 插槽有两根 9-= 折

!北京 楚漩
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断，导致显卡显示不良。

!" #交换式数据缓冲器（$%&% ’())*+）
谈及交换式数据缓冲器（$%&% ’())*+）时，恐怕我

们必须要重温一下数字电路的一些基本概念。所有的

数字电路都离不开脉冲信号。大家知道脉冲信号是一

种波状信号，是通过改变某段导体上的电位高低来形

成的。这种情况有些像一个人握住绳子的一端，用力晃

一下，形成一个绳波传到绳子另一头，这就等于从发送

端向对方送出一个讯号。

想发出一个绳波，必须在绳子这头用力抖动一下，

凭借这个力量才可以产生一个波动起始信号，当我们

送出一个信号到接收端时，等于是去“触动”了接收端

的一个小开关。在脉冲电路中，在理想状况下，打开这

个接收端的开关几乎是没有任何阻力的，但是在实际

电路设计上，接受信号的开关都会有一定的阻力，而且

在电路中这样的开关越多，发送端就必须用越强的力

量克服阻力，这样的特性我们就称之为发送端的驱动

能力。

以往在电子元件工作的时候，驱动能力还不是多

大的问题。随着主板技术不断进步，主板元件工作频率

越来越高，电路元件密度越来越高，对驱动能力的要求

也相应高了起来，这就变成了一个必须考虑的问题。

在主板上，最容易出现驱动能力瓶颈的地方是芯

片组和 ,$-./ 之间的数据通路。,$-./ 的工作频率

越 来 越 高 ，,$-./ 的 密 度 也 越 来 越 大 。 在 01234
556’7 芯片组 866/9: 或更高的外频下，满载高密度

,$-./ 模块时，为了保证系统可以稳定而正常工作，

有些厂商就在主板上设置了可以增强芯片组驱动能力

的 ’(; ,<=&>? ’())*+。 到 底 有 没 有 必 要 设 置 $%&%
’())*+ 呢？这要视具体情况看：在 ,$-./ 没有满载或

密度、速度不是特别高的情况下，芯片组自身的驱动能

力就足以提供这样的需要，不必再提供 $%&% ’())*+。相

反的情况时，提供 $%&% ’())*+ 就显得很有必要了。所

以，是否设置 $%&% ’())*+ 决定于主板性能的最高需求

和设计目标。

!@ #印刷电路板（AB’ 板）的构造

目前，主流的中高档主板普遍采用四层 AB’ 板，其

大致构造如下：

线路

CBB DC、@E @C、"E FC，此层根据电压不同

划分成不同部分

地

线路

四层板的设计是较为科学的，尽可能避免了线路

板上的交叉线路，并把关键电压和地线分隔开来，这样

对降低电磁干扰和避免不良短接有十分重要的意义。

如何判断什么是四层板呢？笔者也想了很久，希望

找到一个快捷有效的方法提供给大家，可是的确没有

什么太好用的办法，很是遗憾。不过，大家比较熟悉的

品牌主板都使用四层 AB’ 板，一些比较便宜的低档主

板往往采用的不是四层板，在购买主板的时候，大家注

意选择一些品牌主板就可以了。 !67 #

!其它电源线都有接反保护，一般不会插

错 #。主板电源线有 GF、GH 两条线 !不一

定都会标识 #，很容易认出来，因为它与

软、硬盘的电源接头不同，而且每个接头

有 I 条线 !软、硬盘线只有 5 条 #，因为是

两个接头，很容易颠倒。其实只要您注意

观察，就会发现 GF、GH 各有两条黑线，在

接到主板上时，两接头的黑线要在内侧，

也就是靠在一起就可以了。如果接反了，

也就是将黑线向外，主板就不能工作了

!一般不会烧坏主板 #。请将电源关闭，重

新接好即可。

除了以上的几种接线外，常见的还

有面板的灯线，这个嘛，您可以放心大胆

地实验一下。其实您不必要将 AB 开开

关关的来试验，先把电脑打开，然后接接

看，假如灯没亮，反过来接就可以了，这

对电脑没有任何损伤。 "

!89 "H, # :;<=>:?@ABCD
EFGHIJK1LMN(O;
BCP;QD>RSTUVWX
YZA[\1]^N

_‘ab(cdefg>h
ijkl>mno\>pqCD
W1rstuvwxY<yz
{rN]^|(|\>}~VW
1!"4#$>’_?%&ab
’()**

l+?,-K./0>VW1GHIJK213456>785
9N:;<=yCD>?@:AB8C<DEFGJ _HIJ/
K>_LM1(NOP,-KF3>Q,-K<DRST1-UV
W>;1XX-GH21jY’ZN=;VW1<DB[\>PZ(
]A^_NTU=D‘M)aJ,-K1bc>dTUef_31
CDJZA1BCDghijN

kl0<m>nZoV-4pp6qDrs1tuvwab
<Hxy>’_z?{Q ,&*G1s|}~ KLMML<N*1!"#$%
&{R>’~()N*+(,-l{QqDss>./0<123
Z*+45tE8674A8N
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虽然 !"#$% 只是 &’ ( !)’ 的一个外部命令，但

它为我们编辑、调试程序提供了一个丰富的系统环境，

曾红极一时的 *+ ,- 汉字系统，就是吴晓军用 !"#$%
编辑生成的，可见其功能非同一般。那么它到底有什

么绝世武功呢.且看 !"#$% 绝学为您一一分解。

$%& !"!##$%&’$(
招式：!"地址 #
功能：从指定地址开始 /当地址缺省时，如果以前

未用过此命令则从 0’：,11 开始，如果以前用过此命

令，则从它最后停止的地址开始 2，对输入的语句汇编

到内存。

心法：!支持 3134 5 3136 5 3133 指令集；"可使用

7"89 或 :89 修饰跳转或调用，7"89 可缩写为 7"；#可以

用 ;<9= >?9 或 #@?" >?9 说明操作单元，;<9= >?9 可缩写

为 ;<，#@?" >?9 可缩写为 #@；$支持伪指令 =# 和 =;；

%远返回助记符为 9"?:；&支持所有形式的寄存器间

接寻址和所有操作码的同义词。

演练：请打开电脑跟我做 /注：1A44 是段地址，可

能与您的不一样 2。
BC DE !"#$%
( 8
1A44C 1,11 FG> ,:1 H由于跳转地址未定，暂用 ,:1 代替

1A44C 1,1- =# 1=I 18I 16I HJ9"KK "7?"9 L"@ ?< 9"M
?$97+ + + HI *N

1A44C 1,*- G<O 8PI 1
1A44C 1,*Q G<O #RI *11
1A44C 1,*3 G<O BKI ,
ST99<9 每行输完回车后，!"#$% 自动检查语句是否正

确，错误则给与提示，并要求重新输入

1A44C 1,*3 G<O BRI ,
1A44C 1,*A G<O =RI 1
1A44C 1,*T U7? *4 将 V 盘 #<<? 区装入内存 =KC *11
1A44C 1,-1 U7B #@ W#R X ,:= Y 将 =KC -:= 字节加一

1A44C 1,-N G<O KU *11
1A44C 1,-6 G<O =UI N11
1A44C 1,-V BP=
1A44C 1,-A G<O BRI *11
1A44C 1,-T 9">Z
1A44C 1,-[ G<OK# 将 #<<? 区从 =KC *11 复制到 =KC N11
1A44C 1,N1 G<O 8PI 1
1A44C 1,N* G<O #RI N11
1A44C 1,NQ G<O BRI ,
1A44C 1,N3 G<O =RI 1

1A44C 1,NA U7? *4 把 =KC N11 #<<? 区写回 V 盘

1A44C 1,N! G<O =RI ,1-
1A44C 1,Q1 G<O 8\I ]
1A44C 1,Q* U7? *, 显示提示信息

1A44C 1,QN R<9 8\I 8\
1A44C 1,Q4 U7? ,4 从键盘读一字符

1A44C 1,Q3 BG> 8PI 1=
1A44C 1,QV F7Z ,QN 是回车则退出，否则循环读

1A44C 1,Q0 U7? *1
1A44C 1,QT 回车结束

( 8,11
1A44C 1,11 FG> ,*- 修正跳转地址

1A44C 1,1* 回车结束

( 7G@+ B<G
( 9BR
0^ 1111
C Q"
( ;
_9U?U7% 111QT #@?"K
( ‘
恭喜您，现在您已用 !"#$% 写出了第一个程序a 各

位可以用 =U9 命令在当前目录查看一下，哈a G@+ B<G
不知什么时候已经在您的硬盘里安了家。SbS

接下来我们就开始调试它，/什么.没有必要.这可

不像咱们编程人的一贯作风，如果出了大 #$%，你可就

悔之晚矣喽a 2 那么怎么告诉 !"#$% 要调试哪个程序

呢.这个就要用到：

$’& )")*%$(
招式：

第一式 cW驱动器 Y W路径 Y文件名

第二式 c 参数 ,W参数 *Y W⋯ Y
第三式 c
功能：!为 !"#$% 设置操作的对象 /文件名 2；"

为所调试的程序设置参数；#清除设置。

演练：设置程序名为 G@+ B<G
BC DE !"#$%
( 7G@+ B<G
( P 将程序调入内存

以上操作可以用以下命令代替

BC DE !"#$% G@+ B<G
如果程序需要带参数那怎么办呢. 用第二式就能

很好的解决它 /!"#$% 命令行也行 2。假设 G@+ B<G 需

要 :UP",+ =8? 和 :UP"*+ =8? 两个参数，就可以这样操作：

!河北 刘国军

!"#$%!"#$%!"#$%*+*+*+
!!!!!! "#$%&"#$%&
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! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0! " #
!" #$ %&’()
* +,-. !/,
* 0
* +120&3. 456 120&7. 456
利用 %&’() 命令行实现：

!" #$ %&’() ,-. !/, 120&3. 456 120&7. 456
此时再用 8 等命令执行程序，如同在 4/9 提示符

下键入了“,-. !/, 120&3. 456 120&7. 456”。

这样，调试就反映了程序的典型的运行方式。另

外，值得注意的是，当设置参数后，原程序名将被破坏，

%&’() 不能将内存中的程序写回原文件，这是 4/9 文

件系统的特性所决定的。那么如何将修改后的程序写

回原文件呢:只有用第一式在写回前对程序重新命名，

如：

* +,-. !/,
程序名设置好后就要把程序调入内存，; 命令正

好是干这事的行家里手。

$(& !"!#$%&
招式：

第一式 ;<地址 =
第二式 ; 地址 驱动器 逻辑扇区号 +
功能：!将 + 命令指定的文件调入内存指定区域

>缺省为 !9" 3??，但 . &@& 文件由文件本身重定向设置

地址 A；"把指定盘从指定扇区开始的 + 个扇区读入内

存指定区域。

心法：!驱动器 ? 为 B 盘，3 为 C 盘，7 为 D 盘；

" ; 只能对逻辑扇区操作，不能读出硬盘隐藏扇区。

演练：将 ,-. !/, 调入内存，操作见 + 命令演练，

对于 . !/, 和 . &@& 文件，调入时不用设置地址，而对于

一些数据文件可根据需要设置地址，如：

* +’//6. 456
* 07?? 把文件调入 !9" 7??E 在 !9" 3?? * !9" 311 内可输入

程序

; 第二式是 %&’() 非常实用的一个功能，它可以

非常方便的把指定逻辑扇区读入内存，如：

* 07?? 7 ? 3 把 D 盘 4/9 引导区读入内存 !9" 7??
现在程序 ,-. !/, 已调入内存，按 %&’() 的约定，

所调试程序的长度放在 ’@ >高位字节 A !@ >低位字节 A
中，在将调试的程序写回时会用到这个长度，但在调试

中往往会改变 ’@、!@ 的值，所以需要先记下它们的值

待写回时恢复。完成这一任务就要靠：

$)& ’"’()*+,(-&
招式：

第一式 F
第二式 F 寄存器名

功能： !显示所有寄存器的内容；"显示、修改

指定寄存器的内容。

心法：寄存器名的有效值为

5@E ’@E !@E 4@E 9GE ’GE 92E 42E 49E &9E 99E !9E 2GE G!E 1
演练：查看所有寄存器的内容和状态

* H
BI J ???? CI J ???? DI J ??KL %I J ???? MN J OOOL

CN J ???? MP J ???? %P J ???? %M J ?CQL LM J ?CQL MM J
?CQL DM J ?CQL PN J ?3?? RS TN LP N; RU RB NV RD

?CQL" ?3?? LC73 WXN ?37Y

看到了吗:’@ J ????、!@ J ??KL，记下它们。

使用第二式还可以修改它们的内容呢，B 命令中

我们就是用它为输入的程序设置长度的，当然，恢复文

件长度也是靠这一式。

* H’@
CI ????
" 回车

* H!@
DI ??KL
" 回车退出

哇Z 果然很方便，另外，第二式还可修改标志位的

状态：

* H1
RS TN LP N; RU RB NV RD *
此时输入修改的标志代码 >可按任意顺序 A回车即

可，如修改符号零标志，输入 +)[H 即可，不修改可直接

回车。

做好上述铺垫工作后，我们就要开始真正的调试

了。作为一个程序，最常见的 ’() 就是输入错误，只要

对照源程序清单就可把 ’() 找出来。可是怎样才能看

到刚才输入的程序呢:这就要看第五掌的厉害了。

$*& ."./$++(012(&
招式：

第一式 T<地址 =
第二式 T 地址范围

功能：!从指定地址开始反汇编，缺省时，若以前

用过 T 命令，则接着上次终地址的下一个字节开始反

汇编，否则从 DM" 3?? 开始反汇编；"对指定范围的内

存单元进行反汇编

心法：! T 命令并不知道哪些字节是程序，哪些

字节是数据，因而只能将所有字节当成指令，这就要求

在使用 T 命令时，指定的开始地址字节，必须为指令

的第一个字节，而指定的末地址字节，必须为指令的最

后一字节，否则反汇编出的指令不正确；"确定 T 命

令的参数地址，可参照一些跳转指令如 \,G、!500、H&6 等

>可从 T3?? 开始反汇编出的指令中寻找 A，也可利用

一些执行命令的提示信息确认。

演练：反汇编 ,-. !/,
* (
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!"##：$%$$ &’( %)* 跳转到 +,- %)*
. . . . . . . . . . . . . . 以上指令都是数据，反汇编出的无意义

/ 0%)*
$"12- $%)* "$$$ 3!4 567 $$
$"12- $%)8 ""$$$) 3!4 "97 $)$$
$"12- $%): ";$%$$ 3!4 +97 $$$%
$"12- $%)" "5$$$$ 3!4 <97 $$$$
$"12- $%)2 +<)# =>? )# 与源程序不同，输入错误

$"12- $%*$ @2:1@<$% =>+ "A?2 B?C D"9 E $%@<F
$"12- $%*G "2$$$) 3!4 ,=，$)$$
$"12- $%*1 "@$$$G 3!4 <=，$G$$
$"12- $%*5 @+ +6<
$"12- $%*" ";$$$) 3!4 +9，$)$$
$"12- $%*2 @* C2BH
$"12- $%*@ 5G 3!4,"
$"12- $%G$ "$$$ 3!4 56，$$
$"12- $%G) ""$$$G 3!4 "9，$G$$
/ I%)J 更正错误

$"12- $%)2 KLM )8
$"12- $%*$ 回车结束

接着向下反汇编

/ 0
$"12- $%G8 ";$%$$ 3!4 +97 $$$%
$"12- $%G: "5$$$$ 3!4 <97 $$$$
$"12- $%G" +<)# =>? )#
$"12- $%G< "5$G$% 3!4 <97 $%$G
$"12- $%8$ "G$; 3!4 5N7 $;
$"12- $%8) +<)% =>? )%
$"12- $%8G *$2G 9!C 5N7 5N
$"12- $%8# +<%# =>? %#
$"12- $%8: *+$< +3B 567 $<
$"12- $%85 18@: O>H $%8G
$"12- $%8+ +<)$ =>? )$
$"12- $%82 2:5:)) +566 )G$;
$"12- $%#% 2"%) O3B $%18
$"12- $%#* ":1*$% 3!4 597 $%1*

第二式主要是在知道代码地址的情况下，反汇编指

定代码段，配合 PQR 的重定向功能，可以把程序清单输出

到一文本文件，想怎么看就怎么看。下面用第二式看看

SR- %*G / SR- %*T。
/ 0%*G %*T
$"12- $%*G "2$$$) 3!4 ,=7 $)$$
$"12- $%*1 "@$$$G 3!4 <=7 $G$$
$"12- $%*5 @+ +6<
$"12- $%*" ";$$$) 3!4 +97 $)$$!
$"12- $%*2 @* C2BH
$"12- $%*@ 5G 3!4,"
⋯⋯

好啦U 检查完毕，没什么大 V0W，XYX下面开始动态调

试，看看程序是否正常完成任务 Z注：请在 5 驱中插入一

张格式化过的软盘 [。有请我们的跟踪明星 ?\ISJ 登场。

Z待续 [
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我出生在一个书画世家，家中

从曾祖父辈起便开始经营收藏、鉴

定中国书画及名人印信了。我自小

受祖父及父亲熏陶，尤爱书法国画

和篆刻，对此深有研究。在业余时

间对电脑十分感兴趣，最吸引我的

是电脑游戏，那完美的三维、精妙

的音乐，常使我畅游其中，流连忘

返。正因为这样它一直让我有一种

错觉：电脑在家庭中充其量是台高

档游戏机罢了。但去年年底在济南

市工业展览馆的电脑展示会上，我

的思想有了 !"#$的大转弯。

我一大早便去了，别的不说，

单说我在二楼扫描仪厅的收获。以

前听说这东西什么都能扫入电脑，

还半信半疑，然而工作人员的亲身

演示让我吃了一惊：%&’()*’+ ,-
联在一台 .!//、/0% 的兼容机上，

扫出了非常清晰的画面。我忽然想

起了自己的职业及工作需求，何不

买一台用用。让我那些古书画印进

入现代化的电脑，况且它的价格在

我看来，还算比较合理。

于是，春节刚过，我托熟人购

得一台 1&’()*2+ ,-。由于以前没用

过此类机器，还忧心忡忡的问朋友

安装时会不会出岔子，朋友说：“这

机器简单得谁都会用，你回去试

试，保证没问题。”我应着声说：“但

愿如此。”将它带回家，在我那台

.!--%%3 0/% 内存，4% 显存，

45 /6 硬盘的机器一装，果然简单，

万事 78。我长舒一口气，自此它便

纳入了我正规的生活和工作。

一日，店中来了一位南京的朋

友，落坐寒暄后，不知不觉话题转

到了国画大师齐白石身上，我说：

“齐白石不只画画的好，印章也有

相当的功力啊。”朋友也是行家，

说：“是啊，我有一方白石老人给我

祖父刻的印章，今天正好带来了，

您请过过眼。”说罢拿出一块青田

印章，我定睛一看，吃了一惊，刀功

简练，直刀、横刀的精美流畅线条

证明它乃真品无疑。“好啊9”我脱

口而出，朋友听了很是得意，说：

“这方印章我收藏已多年了。”我看

他心情很好，便问：“此印能否打一

个留念:”朋友考虑一下答应了。于

是八宝印泥侍候。少顷，一方鲜红

精炼的印章打在我的白卡纸上。晚

上回家，第一件事就是将原件扫入

电脑。一阵忙碌后，齐白石老人的

印章成功地处理到“我的公文包”

内。后来我又将许多名人印章扫入

电脑，其中有吴盈硕、钱瘦铁、陈师

曾等大师的精品。我又将一些小幅

字画扫入电脑，这样使可随用随

调，甚是方便。每当我做完这些工

作时，总感叹一番9 科技高速发展

创造了一切，电脑的日新月异使我

们能有这么好的辅备工具。

由于对书法、国画、印章等艺

术品的特殊偏好，所以对图形处理

软件格外钟爱，;<)*)=<); 是我最

喜欢的软件之一。为学好它我特地

去培训了五个月，后又经一个搞广

告设计的朋友指点不少。现在软件

的技术已日趋完善，作图由原来一

到三层发展到现在的十五层之多，

还能依靠 ;<)*)=<); 设计印章，以

达到手工不能比拟的效果。西汉人

的图像古朴天真> 明朝的则书卷气

重，二者合一作成“西汉鼓咏”，甚

是有趣，无论在工作娱乐的哪一个

方面，电脑始终做到了一点：物尽

其用。软件另一类是工具型，河南

先博公司出品的历代名画系列光

碟我悉数购买，它让我见到了一些

名贵的历代名画，图文并茂非常生

动。这一切均归功于我那台电脑，

精神生活的充实已经令我相当满

意，经济利益也逐渐显现出来。

在经济大潮的冲击下，中国字

画市场鱼龙混杂，有些东西真伪难

辨，除了拥有过硬的鉴赏本领之

外，有一些现代化辅助工具也日趋

重要。一天下午，天气阴阴的，我一
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个人坐在店中看书。这时，走进了两个操着广东腔的

人，头一句便问：“师傅，收不收古书法!”我答：“收，谁的

大作!”来人说：“赵之谦的隶书。”“哦，能否看看!”

“行。”画面很小，只写了七八个字，从字面上看，书写的

水平相当高，款识也落的相当不错，最后的疑点落在印

信上。一般激光照版的印毫无金石气可言，而这方印属

手工刻制，金石味十足 "石头味 #，一个概念脑中升起：决

不会有二枚完全一样的印，除了激光照版。于是，我对

他们说：“请稍坐一会，我去去就来。”我叫邻居帮我看

店，回到家中打开电脑调出赵之谦那方印，记住一些能

发现可疑之处的地方，匆匆回来。经过仔细辨认，有两

个极小的错误证明这幅画是赝品。我不露声色的问了

价钱，推说太贵，打发了他们。后听邻居说，那两个广东

人嘀咕说差一点就成了，这字写的也够水平了，怎么还

能瞅出来呢! 我听了一笑，他们怎么想得到一个买卖古

画的会用电脑作辅助工具呢!
现在，每当我走进我那些间古色古香的屋子时，进

屋时第一眼看见的已经不是吴子深那张《江南水乡》了，

而是与室内陈设不大合群的那套乳白色的电脑。 "
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活动内容：将 $%& %)(( 显示卡升级为 $%& %’((*（’+($,- .&$/&0，1$2

3/.&$）

参与对象：所有购买了中文原包 $%& %)(( 显示卡的用户

登记方式：必须使用邮局汇款单方式将 +++ 元人民币汇至（)(((1( 北京市海淀路 1(
号中科大厦 )+(4 室 中科多媒体公司客户服务部），务必在汇款人附言一

栏上写明本人身份证号、联系电话和 $%& %)(( 用户登记卡号码

汇款时段：)5516 )’6 ’+ 7 )5556 ’6 )(（以当地邮戳为准）

领卡方式：中科多媒体收到 +++ 元汇款后会向汇款人发出一份用户通知书，请携

带此通知书、身份证、和全套 $%&%)(( 显示卡到中科多媒体指定的

《大众软件》读者服务部换取 $%& %’((* 显示卡；当地没有指定升级

地点的请将升级款及全套 %)(( 显示卡一并寄到中科多媒体公司客户

服务部，在升级款及显示卡到齐后 %’((* 卡将在两个工作日内寄出。

代理机构：《大众软件》读者服务部总部做为本次活动的全国独家代理机构

咨询电话：中科多媒体公司客户服务部8 ()( 7 9’9’1)’:
《大众软件》读者服务部总部8 ()( 7 9+’99’;;

本活动最终解释权在 <=>?@A 公司

BC:(( 反病毒通告
国内流行一种病毒，该病毒感染可执行文件，其病

毒特征码如下：

D1: E4 FF 12 04 FF G: &; 25 FF /: E1 (E
+5D

G@HIJ K,LM 7 & CN?HOP
拥 有 BC:(( 软 件 的 读 者 ， 可 用 QR3、00E/、

QS./ 编辑软件 "应用纯文本格式 #，将上述二行病毒

特征码和文字编进一个文本文件中，即 病 毒 特 征 文

件 中 ， 用 BC :(( T 就 可 快 速 自 升 级 查 出 该 病

毒 。

MI>U?IU> 快 速 升 级 网 址 ： V>>W8 X X YYY’6
U=O>6 *I6 IU> X Z Y[< X 。
北京海淀路 )4) 号 大华商厦写字楼 ’() 号

0123456"789
电话："()(#9’+)()14，9’+)())9 邮编：)(((19
BC:(( 零售：’9( 元 X 盘
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!!四川 刘国栋四川 刘国栋

好个一九九八，随着奔腾!渐成气候，*+,-. 的正

式发布，又一轮 !"# 升级的浪潮也火了起来。

",/01 这次改变策略，在推出高性能奔腾二代的同

时，还推出不带 2) 34350 的赛扬处理器，企图占领低

端 67 市场。一分钱一分货，去掉缓存的赛扬性能自然

要打折扣，尤其是浮点运算能力。若要用 67 进行图形

处理，性能太差可不行，但性能高的价格却又烫手。本

人从 8.’ 至 %%9，从 8%: 到 ’8%: ;$%，一直是勒

着裤带过。眼下虽然心里直发痒，但也只好一如既往，

四处翻看各种电脑报刊，时时注视着 67 市场的一举

一动。

就在 各式各样的 奔腾芯片向 我们频抛媚 眼时，

$%! 的 &’ ( ) 登场了。据称，采用 <!,=>? 技术的

&’ ( )，具有单指令多数据 @A"%!B 性能，即用一条指

令便可同时处理多个数据，明显加快了 76C 的 <! 处

理速度。&’ ( ) D <EE 的性能直逼 6!<EE，而价格却相

对便宜；此外，与之相配的 FEE%GH 外部总线的主板价

格也较低。为了在运行图形软件时“芯”跳加速，走得

更爽，经过几番 67 现状调查与市场窥探，我的升级欲

望又一次膨胀起来。全家一合计，决定再次放血，不求

高档求实惠，凑了 F<EE 多元，将 %%9F’’ 折价升级为

&’ ( ) D <EE， 技 嘉 I9 主 板 换 为 大 众 @;"7B J$ (
KE< L ，’%: FE,M 的 A!;$% 留用。在商家装上 76C
与主板后，开机自检，屏幕立即显示：发现 $%! &’ <!
76C。心里一阵高兴，但随即出现满屏的英文信息，什

么注册啦，版本啦，系统重启等等。重新启动则重复出

现这些文字，就是进不了硬盘原先装有的 *+,-.。心想

大概是 *+,-. 和主板这位“新朋友”还未搭上手，回家

!"#，重装就成。凭着咱从 *+,<N ) 到 *+,-. 无数次的

安装经验，不是高手也算老手，这点小事应不在话下。

抱机回家后立即 M0/OP，机器却报告不能解压 7$:
文件，使我一下傻了眼。这张光盘前几天在别的机子

上安装过，正常得很。将硬盘上的操作系统彻底删除

后再次操作，可无论是光驱引导还是软盘引导，无论改

装 *+,-Q 还是 *+,-K 均出现同样提示。查杀病毒又没

有。一气之下，干脆将硬盘 RS;%$I 一番，再次安装症

状依旧。硬盘 R$I 原为 <) 位，改为 R$IF’ 后又格式

化一遍，表现依然，看来我

是在瞎忙活，老革命又遇到

了新问题。

静 下 来 仔 细 回 想 这 次

升级过程，想起换主板时，

老 板 说 你 现 在 可 以 享 受

FEE%GH 外 频 啦 ， 顺 手 将

!"%% 插槽的 ’’ D FEE 的跳

线跳为 67FEE 处。我的同步

内 存 已 购 数 月 ， 多 半 是

’’%GH 的，系统不能解压是不是它引起的T 赶紧将跳

线跳回 ’’ 处。再次 M0/OP，几句引言后，机器稍作停顿，

我的心又悬了起来，因为那句不能对 U 7$: 文件解压

的话就是在此出现的。但顷刻之间，屏幕出现了那熟

悉的亲切的彩色安装界面——— 哇⋯⋯我和家人一齐欢

呼起来? 当天正值甲 $ 联赛，弄得邻居连忙打开电视

机，看是哪个队踢进了球?
刚安装上 *+,-.，却发现鼠标不动弹，换至别的

67 上，根本没事，真是一波未平一波又起。试着用键盘

安装软件，麻烦之极，在 *+,V=>M 时代没有鼠标简直

寸步难行。只好又停下来，考虑鼠标的问题。借一个换

上，仍作死鼠状，在 !SA 下装载并运行其驱动程序并

无出错提示，进入 0V+/ 鼠标踪影也无。只好又从头回想

升级过程。

更换主板时，因原有的连接鼠标、打印机的并串口

插座可与新主板相连，就未换用新主板自带的接口插

座。对了，问题很可能就出在这里。找来换上，鼠标

S&? 但是——— *+,-. 启动时，系统突然提示：显示器的

设置有问题，适配器的类型不正确，或当前设置与硬件

不匹配。于是马上为我的丽台 2)<EE 显卡重装驱动程

序，将显示颜色改为 F’ 位增强色，分辨率升为 FE)8 W
Q’.，这是我升级前可正常运行的设置。哪知系统重新

启动时，先是机箱内发出呜呜的响声，好像来自光驱，

但以前可不响。然后硬盘灯闪了几下，屏幕一片漆黑，

等了一阵，什么动静也没有。这是怎么回事T? 我又一

下愣住了。

67 再一次向我的 !"# 能力挑战。改用安全模式

启动，系统可以进入 *+,-.，但只有 F’ 色、’8E W 8.E，

但只要提高颜色与分辨率设置，上述现象又会出现。

而此时只要对任意键按两下，喇叭嘟的一声，出现“现

在可以安全关闭计算机了”那句道别之言。多次回想

升级过程，却再未得到前两次那样的“意外收获”。捧

起那本主板说明书，按图索骥，改动外频跳线与倍频跳

线。可无论是向上跳频还是向下跳频，故障照旧。无奈

之下，又将 *+,-. 退装为 *+,-Q，好生奇怪? 这时启

动、显示完全正常，提高颜色数与分辨率设置也无问

题，超频到 <KE%GH，整个系统也很稳定，<! %$9 中
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渲染速度比升级前明显加快。症结何在! 若是软件有

问 题 ， 升 级 前 "#$%& 下 设 置 ’( 位 色 或 )* 位 色 ，

’+*, - .(&，刷新频率 &/01，工作正常；若是硬件有问

题，现在 "#$%. 下，高显示设置却也运行顺畅，毫不扭

捏。这岂不成了二律悖反2 难道 "#$%. 都支持的新硬

件到 "#$%& 反而不支持了!雾水绕头，关机深思。

回首几年来 345 的经历，感触万千。既有因电源

插反将软驱顷刻烧毁的哀痛，也有让行将丢弃的烂盘

重新复活的窃喜；有因软硬件装不上或用不好而数日

寝食难安，也有因一个小巧的编程砍翻了大问题而一

下飘然如仙。36 47 5689:;<=，这正是你的魅力所在。此

次 345 升级带来的纠葛尚未解完理清，今后不知还有

多少既甜又酸的“冰糖葫芦”等着我去品尝。自己动手，

烦恼无尽，自己动手，其乐无穷。

补笔：正当我准备就此停笔寄稿，友人突然拿来丽

台显卡 %& 年最新驱动程序，马上开机装入。哈哈2
"#$%& 马上“缴械投降”，显示复归正常，345 又算迈过

一坎。 "

朋友打电话说，他买了一台电

脑，可是最近出了点问题，"#$%/
老是装不上，叫我帮一下忙。我暗

笑：初学者常犯的毛病，不定是硬

盘的 >#98: "?9$#$@ 没关，好吧，为

朋友跑一趟吧。于是带上我的“电

脑百宝箱”出了门。

到了他家，他把电脑一指，我

一看A 配置为“B;$7#8C’))、华硕

D*B,、 ’(EF GHE、 I) D9#J
6(,> K ”。这类机器我最熟悉了，配

置不高，但兼容性奇佳。几乎不要

什么驱动程序盘，"#$%/ 的 B$B 完

全搞定了！看我再创安装 "#$%/ 的

最短时间记录。我先把光盘塞进光

驱，一 3#9，看到如下字符串：

L67 9;?MN 9;?M#$@ M9#O; P
HQ697A G;79NA R?#<!
啊！EN S6M，我扭头问我那朋

友，你光驱坏了怎不早告诉我，害

我白带了这么多光盘，他说他也不

知道。开始修光驱吧，别慌，我看一

下。哈！3 盘有一个 "#$%/ 的未安

装的备份。天无绝人之路，待我

I;78T 完了 "#$%/A 让机器跑起来

再慢慢修理光驱吧。

轻车熟路，我开始了熟悉的安

装，为节约时间，我关掉了 "#$%/
的自动探测硬件：网卡、BUEU4H，

显卡设为 I)⋯⋯不知怎的，这次

安装特别耗时，特别是复制文件时

（但比 ,&( 快），还算正常吧。好容

易完了，等到第一次启动时，屏幕

停在那一幕蓝色位图，硬盘缓缓地

转，响动很小。然后就停在那一幕

不动了，死机了！“真怪！”我对朋友

说。然后，又是一次安装，为了保

险，我选择了“典型”安装，这次时

间更长，结果与上一次一样！朋友

见了说他安装也是这种现象。我抹

了抹头上的汗，自己玩了几年计算

机，想不到今天竟演砸了。唉，硬件

问题吗! 不像呀！看了一下系统文

件 ， U6CC?$MV W6C 大 小 %)*.*
QN7;:，正常，其它也很正常。只有用

杀毒软件试一把了，总不能对朋友

说没招儿了吧。

我用 H>%/ 盘启动，选择“杀

毒”，显示：内存发现 M:V ).&) 病

毒，已清除。

然后又是 UX Y 下的几个文件

被感染，如 U6CC?$MV W6C。好家

伙，居然用不变长度来骗我。H>%/
说它把毒杀光了。不过我一细想，

不对呀，我是用 H 盘启动的呀，启

动顺序是“H ：U：”，怎么会“内存发

现 M:V ).&) 病毒”呢？有些古怪！

H>%/ 盘也是完好的，每次都是到

连邦升的级，应该没问题。看来我

碰上早有耳闻的 UEZI 病毒了！为

了证实这一想法，我又用 H 盘启动

了一次，再杀，果然，U 盘仍有

M:V ).&)，厉害！这下我终于遇上狠

角色了。正好试验一把，于是我用

另一张带有 3;Q8@ 的启动盘启动，

在 3;Q8@ 中，紧张而激动地输入以

下命令：

[ 6.+ ’+
[ 6.’ ++
[ 6.+ *)
[ 6.’ ++

⋯⋯

[ \
总之把 UEZI 数据搞得一塌

糊涂，然后把 H>%/ 盘塞到 H 驱

中，重启机器，再用 H>%/ 杀，这次

它没有说内存染毒。令我颇感惊讶

的是：现在 U、3 盘上发现了大批

的 M:V ).&)，"#$M6]: 目录下的几

乎所有文件全感染了！还有 3 盘，

刚才 H>%/ 没有发现病毒，现在发

现了一大堆！杀！杀！杀！看着 H>%/
不 断 地 叫 着 把 每 个 染 毒 文 件 的

).&) 清除，我知道这次一定斩草

除根了，病毒失去了在制高点控制

系统的机会，无法屏蔽大量的同

类，无所藏匿，被“电脑安全卫士

H>%/”抓了一个现形，全部杀死。

完事后，居然报告共清除了 )+++
多个文件上的 ).&)，我启动机器，

再杀一次，没有任何感染文件了。

搞定了！于是用硬盘启动，顺利地

完成了 "#$%/ 的安装。

这是我第一次遭遇 ).&)，差点

让我束手无策，不过幸好有 M;Q8@
和很管用的 H>%/！如果你在安装

"#$%/ 时遇到了相似情况，别忘了

先写 UEZIA 再杀毒！ "

! "! "! "

!"#!!"#!).&)
!重庆 李涛
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各位电脑发烧友是不是认为这个

“瘟 ()”日见夜见而已经没有什么新鲜

玩意儿了呢？*+，本人这儿有一点小技

巧可以让你跟你的“瘟 ()”外来客开开

玩笑，一来让自己痛快一番，二来好让

别人不再敢随便碰你的宝贝计算机。

第一招 密码大关

在桌面空白处右击鼠标，选属性，

设置屏幕保护为“三维文字”，在设置中

输入一行较长数字（如：,,-./(）。并合

理设置其大小和摆动速度，预览一下，

直至较难辨认出其数字。再设置密码为

刚才输入的数字，按“确定”。现在到“开

始”菜单的“设置”#“任务栏”#“开始

菜单程序”，点“添加”，点“浏览”，在

!01() 目录的 232456 中找到“三维

文字”，按“确定”，下一步在其出现的目

录中点“启动”，一切 *+。当别人打开你

的计算机进到 !01()，哈！哈！屏幕保护

自动出来吓他了。当他看得眼花缭乱才

看清屏幕上的数字，并输入时，好不容

易终于进入 !01() 了。当他洋洋得意

时，却不知道自己已进入圈套了。

第二招 恐怖墙纸

用鼠标把桌面上的图标拖动一点距离，使图标位

置变动，再打开“我的电脑”，然后用捉图工具（如

732189）把 !01() 的桌面捉下来，保存，并把该图设

置为壁纸，再用鼠标把 !01() 的开始菜单拖到最底

下。*+ 了，入侵者进入 !01() 界面时，会发现：呵！桌

面怎么有两个“我的电脑”，两个“回收站”，两个⋯⋯

“我的电脑”中的图也没用，而且点开始菜单也没有反

应（那当然，那只是墙纸的一部分）。总之

尽量发挥你的创意吧。

第三招 终极提示

在 !01() 目录中的 :*;*< 232 和

232456 下 的 :*;*!< 232、 :*=
;*2< 232 都 是 !01() 的 开 机 关 机 画

面，都可以用 !01() 自带的画笔来打

开。*+，恐怖行动开始，用画笔把 :*=
;*2< 232 文 件 打 开 ， 全 部 选 定 ， 按

>5:545，选蓝色，用“填充颜色”工具把

整个画面弄成蓝色背景，然后用“填字”

工具输入“由于操作严重错误，造成系统

破坏，请不要关机，否则会造成硬件毁

坏！”，弄得跟 !01() 的错误提示一样。

得了，这回入侵者非被吓死不可，大叫一

声：“天呀，这是什么怪物！我再也不敢碰

你了！”这下你可够过瘾了吧！

这只是一种玩笑，好让大家开心开

心。不过玩笑之余，其实有些东西挺有用

的，如第一招可以比较容易地设置密码，

而不用更改注册表如此麻烦。你是不是

又担心如果自己忘记了密码怎么办，悄

悄告诉你吧：用 !01() 系统盘重启机器

进到 >*2.< /（也可以通过按 ?@ 的方法

进入），在 !01>*!2 A B*6681> 下输入 9>*2()，

回车就可进入中文 >*2 状态了。在 232456 中找到

“三维文字”文件，按 B4C: D 298B5 打开中文输入系

统，把“三维文字”这个文件移到另一个目录，然后重启

计算机，这样就可以顺利进入 !01()，把那文件移回

原来的目录，再重新设置其密码。这回可要记住密码

啦！ "
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安装 !"#$%&’ 时所创建的系统盘只

能进入到 >*2.E F，在 !"#$%&’ 的目录下

键入 !"# 时屏幕则显示系统被挂起，只

有复位重新启动。原因何在G 我们知道，

!"#$%&’ 是在 >*2 基础上发展起来的，

故引导系统需要 0*< 232、62>*2< 232
及 B*6681>< B*6 三个文件，故而，肯

定软盘上与硬盘上的这三个文件存在差

异。

经过比较，果然，62>*2< 232 这个

文件存在差别，一个有 /+ 多，而软盘上

的仅有十多个字节。于是找来一块软盘，

先用 232 命 令将 四 个 系 统 文 件 送至 软

盘。因为要求 0*E 232 与 62>*2E 232 必

须放在磁盘起始位置，并且须连续存放，

所以先删掉软盘上的 B*6681>< B*6
及% < H01，接 着 用 8IIJ"K L 7 L C L 2
去掉 62>*2E 232 文件属性，返回 !"#=
$%&’，将 B 盘上 62>*2E 232 发送至 8
盘。再用 8IIJ"K 去掉属性，返回 !"#$%&’，
整理碎片。完成后，在 >*2 方式下用

8IIJ"K D 2 D C D 7 重 新 给 文 件 加 上 属

性，再把 B*6681>< B*6 拷至软盘即

大 功 告 成 。 并 且 还 可 以 根 据 需 要 修 改

62>*2E 232 中的内容，以符合使用要

求。经过以上处理即可开机用软盘引导

并进入 !"#$%&’，不会死机。

"
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水印是 !"#$% 中一项别具特色的功能，它能

使原本平淡的版面变得错落有致、层次分明。但是

如果你想对已经生成的水印进行修改或删除，就会

有老虎吃天无从下口的感觉 &当然如果在 !"#$%
默认的二十步恢复 ’ 重复操作以内，或者你说我可

以连打好的文章一起扔进回收站，另打锣鼓重开

张，这些情况都不在本文的讨论范围以内 (。
之所以产生无从下口的感觉，其实是因为水印

的特性造成的，这个特性就是一旦某一图形或图像

被当作水印植入版面以后，对它的任何操作将失

效。

难道真的没有办法了吗) 办法是有一个，说出

来博大伙一笑。

第一步：做一个图形框，尺寸略大于水印即可，

将其移动到刚好包含住水

印的位置；

第二步：单击鼠标右

键，在右键菜单中选择“对

象属性”一栏；

第三步：在“对象属性”

中，将“填充风格”中的“透

明”改为“填色”，填充色改

为白色 &假定版面底色为白

色 (，边线风格中的“实线”

改为“空线”，按“关闭”键；

第四步：在右键菜单中

选择“对象层次”中的“在文

字下”，如果每一页都有水

印时再在右键菜单中选择

“排版位置”中的“排在每一

页”或“排在奇偶页”；

第五步：在屏幕空白处

单击鼠标左键一下。

好了，现在你明白为什

么本文标题中有一对引号

了吧)其实我并没有删除水

印，相反我还在水印上又加

了个水印，这个水印是白纸

一张，它覆盖了原来的水

印，产生了“删除”的效果。

这个效果是货真价实的，别

看你在一些如翻页、打印预

览等操作时，原来的水印还

会偶露峥嵘，但它已不影响

打印效果了，不信的话你可

以随便接台打印机，一试即

知。 "

我 的 爱 机 为 一 奔 腾 兼 容 机 ， 操 作 系 统 为 !*+,
-./0$1。在一次运行“挖地雷”时，系统突然崩溃，重新启

动无声无显示，系统死机，且光驱灯长亮不熄，显示器指

示灯始终为红色，主机电源指示灯则正常，按 23034 无反

应。

打开机箱后，仔细检查未发现任何烧焦或短路痕

迹。再次加电，电源风扇与 5"6 散热风扇运转正常，用万

能 电表 检 测 电 源 ，7 18、9 18、7 :;8、9 :;8 四 档电 压

值均正常，于是排除了电源的问题。再把所有 < ’ = 卡、硬

盘、光驱、内存逐一拆下，故障仍没有排除。想起这段时间

流行的 5<> 病毒，不禁不寒而栗? 无奈，次日将爱机抱到

一个电脑维修部，诊断为主板烧坏，只能换一块其他型号

的，而且相应板卡也要升级。对一穷学生而言，其费用无

法承担，只得原样抱回，闲置一旁。

一日，偶然在一本教材上发现，微机复位操作的完

成，还需要电源产生的 "./3@ 9 A..- 信号，即一个大于

:BB 毫秒，而不超过 1BB 毫秒的负脉冲，否则电脑将无法

启动。而爱机的故障与复位无法完成极为相似。于是打开

电源盒，根据图纸找到 "./3@ 9 A..- 信号电路，发现它

实质上是利用电容充电的过程来产生负脉冲。更换一相

同的电容后，故障消失，一切恢复正常。

以前，只是单纯地把电脑的电源理解为一个稳压器，

认为只要有电流输出就正常，而不知道还有一个 "./,
3@ 9 A..- 信号。所以，对电脑动力的源头——— 电源，决不

能掉以轻心。 "

%&’(

"./3@ 9 A..-
!重庆 张武龙
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关于制作压缩音乐的文章已

有很多，有的读起来确实很令人惊

喜，比如《电脑爱好者》!" 年 #! 期

《制作 $%& 音乐的最佳拍档》，该

文介绍用超级解霸 ’ 和 $()*+*,- 制

作 $%&，但上机一试，却在惊喜之

余有一些遗憾。以一个 &.$/ 的声

音文件为例，用超级解霸的音频压

缩，选 &0...12 的压缩频率，时间

为 3 分 &. 秒，$%& 长度 34 ##$/；

用 $()*+*,- #33..12 音频采样率压

缩，时间为 # 分 ’ 秒，$%& 长度

&4 ."$/，$()*+*,- 在 压 缩 时 间 和

$%& 长度上都占优势。但若在相

同音频采样率下进行比较，$()*+*5
,- 也用 &0...12 压缩，虽然压缩时

间也仅为 # 分 #. 秒，但 $%& 长度

却增大到 64 "’$/，实在是太令人

遗憾了。

笔者发现介绍制作压缩音乐

的 文 章 都 在 围 绕 $%& 文 件 打 转

转，似乎压缩音乐的终极就非 $%&
莫属了。下面给大家介绍用超级解

霸 ’ 和网络工具 7,8)89:*; <=>;:,-
制作比 $%& 更小的 -8 音乐文件。

同 $()*+*,- 制作出的 ?(& 文件相

比，压缩时间不相上下，但 -8 文件

的长度太令人心动了。&.$/ 的声

音 文 件 采 用 -,8)89:*; <=>;:,- 的

0""..12 立体声压缩方式压缩后，

-8 文件的长度仅为 33.@/，压缩时

间也仅为 # 分 6 秒，音质也非常令

人满意，太让人兴奋了。

*+,-
#4 软件

用 超 级 解 霸 ’ 的 音 频 压 缩 、

$()*+*,- 和 7,8)89:*; <=>;:,- 三种

方式对声音文件进行压缩，以下分

别简称为“超”、$、7。

04 配置

A%B：%0..$$C；显卡：A8-:,D
&E’ F0$/ GH7I$JK 声卡：A7<5
ILMN< GOBPQ /RIGL<7 #6；光

驱：$LIG1MLI ’"’；硬盘：SBIP5
LB$ TM7</IRR G<3；主板：IGBG
LC!E U R<；内存：&0$/ GQ7I$；

系统：VMPQOVG !" 中文版。

&4 录制

用超级解霸 ’ 的声音解霸将

W>: 光盘上的两个音乐文件录制成

声音文件 X# 和 X0，音乐长度分别

是 0 分 ’! 秒和 & 分 #& 秒，容量分

别为 &.4 0$/ 和 &04 ’$/。

34 压缩

为了压缩软件之间的比较以

及不同压缩方式之间的比较，每种

压缩软件都分别取了不同的音频

采样率 F压缩方式 J，7,8)89:*; <=5
>;:,- 提 供 了 & 种 立 体 声 压 缩 方

式，鉴于音乐源是光盘，故选择

0"".. 12 XY,-,; 压缩方式。详细数

据见表 #。

’4 比较

时间：总体上

$ 占优势，时间

均为 # 分 钟 多一

点。“超”的压缩

时间 长得 令 人失

望，相同的采样频

率下，比 $ 多出

& 分钟。7 的优势

也 比 较 明 显 ，

0""..12 方 式 同

$ 的 &0...12 方式相比，压缩时

间也难分高下。

长度：总体上 7 占绝对优势，

0""..12 下 的 -8 文 件 长 度 仅 为

33.@/，同“超”制作的 $%& 的长度

34 ##$/ 相比，其长度仅为后者的

十分之一。相同采样率的“超”和 $
制作的 $%& 文件相比，$ 制作的

$%& 文件长度比较大。

音质：“超”的 33#..12 采样率

下的 $%& 文件音质是最优秀的。7
的 0""..12 下的 -8 文件音质也是

非常优秀的，与 $ 的 &0...12 及

“超”的 &0...12 相比，难分高下。

$ 的 #33..12 音质虽差一点，但

对于电脑发烧友而非音乐发烧友

来说，也是非常优秀的选择。

64 抉择

如果要选择的话，就选择 7 的

0""..12 XY,-,; 方式。从压缩时间

上看，它有同 $ 一样快速的压缩

时间；从文件容量上看，它的文件

容量是 $ 和“超”所无法相比的；

从音质上看，虽不能同“超”的

33#..12 相比，但也可以同 $ 及

“超”的 &0...12 相比了，音质也是

非常优秀的。

优秀

良好

良好

较好

好

较好

超级解霸 ’

$()*+*,-

7,8)89:*;
<=>;:,-

33#..
&0...
&0...
0’6..
#33..
0""..
GL<7<O

’ 分 ’& 秒

3 分 &. 秒

# 分 #. 秒

# 分 6 秒

# 分 ’ 秒

# 分 6 秒

34 ##$/
34 ##$/
64 "’$/
’4 3"$/
&4 ."$/
33.@/

6 分 0E 秒

3 分 33 秒

# 分 #3 秒

# 分 #0 秒

# 分 #. 秒

# 分 #. 秒

34 30$/
34 30$/
E4 &E$/
’4 !.$/
&4 &#$/
3E&@/

采样率
12

压缩软件 音频压缩 X#Z 0[’!\，&.4 0$/ X0Z &[#&\，&04 ’$/ 音

名 称 压缩时间 容量 压缩时间 容量 质

表 # 三种压缩软件性能比较表

!新疆 吴伯庆
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您看过 "#$%&#’ 程序吗( 只要一张光盘里有 "#)
$%&#’ 程序，那么，插入它或在“我的电脑”里点击光盘

图标时便会自动运行 "#$%&#’ 程序。图 ! 是中文 *+
,- . 光盘的 "#$%&#’
程序/ 够 0%%1 的吧(

您 想 自 己 制 作

这 样 的 "#$%&#’ 程

序吗？只要有一张中

文 *’$23’2$ +451%323
,- . 光盘/ 就可以制

作 出 和 它 一 样 0%%1
的 "#$%&#’ 程序6

首先还是让我们研究一下这个 *+, "#$%&#’ 程序

吧。它位于 07 的根目录/ 名为 8+9:;- +<+。现在，让

我们打开 07 盘下的 =+>: ? 0> ? =+>:- *>* 看一看

⋯⋯哈哈，现在您是不是知道三分了？这是一个 8+9)
:;- +<+ 的配置文件，可以随意更改了！下面，我来一

条一条地向大家解释：

“9@$12AB3924$”程序的标题。

“CBDEF3%5G3B5H@D”背景图片的位置及名称。

“=%I@2"I@”程序在启动时可播放一段动画，它的

位置及名称，如果不需要可以不设定。

“J21D%K2924$”欢迎词，在窗口中间，注意输入时

别忘了加引号。

“ LM5$@%’. N、LM5$@%’."N、LM5$@%’! N、LM5$@%’!"N

⋯⋯”选项的设置。从 LM5$@%’.N开始，结尾是“"”的，如

LM5$@%’."N，表示在 J@’F%OP >9 中的选项，这里可以

不去管它，只要把它的设置变为和 LM5$@%’. N一样便可

以了。然后是 !、!"、Q、Q"⋯⋯您要多少选项，就

设多少。

LM5$@%’ N：“924$”该选项的文本；“G3B5H@D”该

选项的图标，可以是 C=; 或 *0M；“"D$@%’”选项

类型，可以是“M52’”R打开）、“C3%OP2”（浏览）；

“S@12’BK2”要打开（或浏览）的文件（或文件夹）。

注：若“"D$@%’”选项为“M52’”，则“S@12’BK2”

应为文件名，反之，若为“C3%OP2”，则“S@12’BK2”

为一个文件。

好 了 ， 现 在 您 可 以 把 8+9:;- +<+、 ":)
9M&:>- *>*、":9M&:>- *0M 和 =+>: 目录拷入硬

盘 R或光盘 T 的根目录/ 双击“我的电脑”/ 点击此硬盘

（或光盘），8+9:;- +<+ 就自动运行了6 看我做的 "#)
$%&#’ 程序 R见图 Q T/ 是不是很 0%%1( U T

"图 Q

.+/0
!V 录制 OBI 文件

利用超级解霸的声音解霸将

IDF 光盘音乐录制成 V OBI 文件。

QV 制作 3B 文件

双 击 &2B1B#F@% +’D%F23 图 标

即可进入 & 的界面，其界面分顶

部、中部和底部三部分，顶部是菜

单栏和工具栏，底部是开始和停止

按 钮 ， 中 部 是 田 字 形 的 P%#3D2
R源 T、F2P$@’B$@%’ R目标 T、F2PD3@5$@%’

R描述 T、D%K532PP@%’ R压缩 T 四个

栏。

首先在 D%K532PP@%’ 栏选择压

缩参数，选择 QWV W P$232%，然后选

择 P%#3D2 栏的 X@12 项，从 C3%OP2 列

表中选取声音文件，而后选择 F2P)
$@’B$@%’ 的 X@12 项，从 C3%OP2 列表

中选择存放 3B 文件的路径及文件

名，同时可在 F2PD3@5$@%’ 栏内输入

音乐标题及作者等信息。音击“开

始”，开始压缩。压缩过程中显示压

缩时间及完成百分比。

1+23
制作成的 3B 文件用 &2B1B#F@%

51BY23 播放，它是网上音视频实时

播放软件，创新声卡自带光盘上就

有 ZV . 版，J@’ [W 有 ,V . 版。双击

其 图 标 即 可 进 入 播 放 界 面 ， 在

S*\+ 菜单项中选 %52’ X@12，选择要

播放的 3B 文件，单击“打开”即可

开始播放。最简单的方法便是打开

“资源管理器”，在欲播放的 3B 文

件上双击即可。 "
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&’(!"#012012
&’( 播放器大家用得应该不少，不过，您是否厌

倦了播放器的老面孔，是否尝试编写一个自己的 &’(
播放器呢？什么，太复杂)你会 !" 吗？会就得了！

首先，得了解一下我从朋友处得来的一个 *+,
-./01 控件——— &2(’345$ 6+7。所谓 *+-./01 控件就是

高手早已编好的专门化功能软件部件。以前在 89 位

!" 中 是 以 /:7 作 为 扩 展 名 ，;.<=# 中 扩 展 名 改 为

6+7。大家只要知道 &2(’345$ 6+7 是一个专门播放 &’(
音乐文件的 !" 控件就行。我们编写自己的播放器，使

用该控件，并适当设置其属性，就可以获得专业级的

&’( 音乐效果。要想使用该控件，最好将它放到 ;.<,
>6?@ A @5@-0B 目录C 并且在注册表中注册。利用该控

件，还可以将一个 &’( 文件解码为一个 ;*! 文件。

&2(’345$ 6+7 的主要属性有：

".-D4-0 ：&’( 流比特率；EF4B0G6H<-：&’( 流帧记

数；I6-43I.B0：总计已播放的时间；EF4B0J6-.K5G6H<- L
D; M：发送一次通告的帧数，缺省为 (N；O@G625F.PQ-,
0>、O@RF.P.<43、S4@GQ0+T@HB@：从 &’( 流获得的发行信

息；U4B230EF0VH0<+5：采样率；W450F：取值可以为 8、N、

(，分别代表 W450F8、W450FN、W450F( 的标准，缺省为 (，

这意味着 &’7 的文件都可以播放；&’XY!0F@.6<：取

值代表 &’XY Z 8 或 &’XY Z N。

常用的方法有：

*:6H-"67 L M：显示 *:6H- 框。

*H-Q6F.[0 L J4B0C ’4@@?6F> M：验证许可证（注册

码），J4B0 即注册名，’4@@?6F> 为注册码，由控件的提

供商在用户注册后提供，返回值为 % 则通过，否则为

#。

R20< L O<2H-K.30C RH-2H-K.30 M：打开 &’XY 音频文

件并解码播放，若在声卡上播放则 RH-2H-K.30 应为空

串，返回非 % 值表示解码有误。如果 RH-2H-K.30 为文件

名则解码至 ;*! 文件。也就是说，可以利用此方法编

写 &’( Z;*! 转换器。

G36@0：关闭当前 &’XY 流解码。

Y0-!63HB0W0K-C Y0-!63HB0D.PQ-：获取左右声道的

音量，返回 W6<P 型值。

U0-!63HB0 L 30K- +Q4<<03C F.PQ- +Q4<<03 M：设置系

统左右声道音量。

’4H@0 L M：暂停，奇次声音暂停，偶次开启。

’345 L M：开始解码，并播放当前 &’XY 文件，返回 % 表

示解码无误。

U-62L M：停止当前解码工作，返回非 % 表示有误。

下面，我们一步一步地完成：

8$ 添加 &2(’345$ 6+7 控件

启动 !"#C 选择 U-4<>4F> X1X。此时，左边的控件

面板中只是一些 ;.<=# 标准控件。我们选 ’F6\0+-（工

程）菜单下的 G6B26<0<-@$ $ $ L组件 M 项，在弹出的对话

框 中 选 中 ].436P Z &0>.0< &2(’345 *+-./01 G6<-F63
&6>H30 项。这“宝贝”即我们所需的 &’( 控件。确定后

在控件面板中会增添一个蓝色的喇叭图标，表示该控

件已经添加到控件面板中。

N$ 设置属性

点中蓝色喇叭，在窗体中拖动一个矩形框，松开后

在窗体中出现 &’( 控件图标。为了在播放时隐去喇

叭，在 &’(’3458 的属性表中将 !.@.:30 设为 E43@0。一

般就这么多，剩下的就是使用它的方法 L&0-Q6>@M了。

($ 添加按钮

点中“G6BB4<>”按钮，在窗体中建立三个名字分

别为 G6BB4<>8、G6BB4<>N、G6BB4<>( 的命令按钮，

将它们的 G42-.6< 分别设为“选择 &’( 文件”、“播放”、

“暂停”。

^$ 添加 G6BB6<].436P 控件

为能方便地选择 &’( 文件，还需文件打开对话

框。如果控件面板中没有此控件，如 8 中所述选中

G6B26<0<-@ 菜 单 项 ， 在 &.+F6@6K- G6BB6< ].436P
G6<-F63 #$ % 前的复选框中打勾，确认后即可在控件面

板中看到此控件图标。在窗体中建立一个名为 G6B,
B6<].436P8 的对象，为使能快速找到 &’( 的文件，需

要设置它的 E.3-0F 属性为“%$ &’( _%$ &’(”。

#$ 在按钮中编写相应的代码

双击 G6BB4<>8，在 ’F./4-0 UH: G6BB4<>8‘G3.+T
L M中输入以下代码：
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笔者喜欢读书，无奈时下书价太高，消费不起。而

网 上 的 书 却 几 乎 不 用 什 么 费 用 。 于 是 经 常 从 网 上

&’() 一些小说下来阅读。但网上一般的小说都是以

!"#$ 格式存储的，里面除了有许多无用的标记之

外，为了便于在浏览器里阅读，还加以大量的硬回

车。这使得阅读起来非常不舒服，经常是这一行还没

有几个字就换下一行了。即使使用了 *+,-.//0 这样

专门的软件也是如此。所以就想自己编个程序解决这

个问题。下面这个程序不仅可以把 !"#$ 文件中的标

记都去掉，而且可以把不必要的硬回车也去掉。如果

你也希望舒舒服服的享受小说的乐趣，不妨一试。

1 1 234563738 9::
;<=95>-+ ?@3-</8 2A
;<=95>-+ ?@3-5<B8 2A
C/<- !3456"+73 D EF
<=3 G@@+H3 D92,H %I<5+J=K 92,H %I<5+’>3 EF
LJ$M %<=K %/>3F
<=3 4,<= D<=3 ,HN9K 92,H %,HNC O P E
Q<I D ,HN9 R S T E

Q9/>3 ? ? UMHH/HV W/> 4>@3 @:+9<IX J)YZ" ,=- ’Z"[
YZ" I<5+=,4+8 U ? ? +=-5F

+7<3 D 6 EF
\
<I D G@@+H3 D ,HNCO] PK ,HNC O6 P E S S ] E
Q9/>3 ? ? UMHH/HV ^2+90 32+ I<5+ =,4+ X/> 2,C+ @:+9<[

I<+-8 U ? ? +=-5F
+7<3 D T EF

\
!3456"+73 D EF
I95/@+ D <= EF
I95/@+ D />3 EF
H+3>H= _F

\
<=3 G@@+H3 D 92,H %I<5+J=K 92,H %I<5+’>3 E
Q<= S =+‘ LJ$MF

/>3 S =+‘ LJ$MF
<I D D )Z$$ S S D <= S I/:+=D I<5+J=K UH3U E E E a a

D )Z$$ S S D />3 S I/:+=D I<5+’>3K U‘3U E E E E
H+3>H= ]F

+5@+
H+3>H= _F

\
C/<- !3456"+73 D E
Q 92,H 92F

<=3 :H+<@^* S _F 1 1 前一个字符是不是回车符

92,H @:,9+ Ob P S Uc =B@:UF 1 1 c =B@:F 是 !"#$ 中的

空格符标注

<=3 < S _F
<=3 BM=- S _F
-/
Q92 S IN+39 D <= EF

@‘<392 D 92 E
Q9,@+ M’LV 1 1 已到文件尾部

BM=- S ]F
BH+,0F

9,@+ dc dV
<I D :H+<@^* E

I:>39 D d e=dK />3 EF
:H+<@^* S _F
<I D < R S _ E 1 1 开始匹配一个 !"#$

空格标记
QI/H D <=3 f S _F f ? <F f g g E

I:>39 D @:,9+ Of P K />3 EF
< S _F

\
+5@+

< S ]F
BH+,0F

9,@+ d=dV
<I D :H+<@^* E

I:>39 D d e=dK />3 EF
:H+<@^* S _F
<I D < S S ] E

< S 6F
+5@+ <I D < R S _ E
QI/H D <=3 f S _F f ? <F f g g E

I:>39 D @:,9+ Of P K />3 EF
< S _F

\
+5@+

I:>39 D d=dK />3 EF
BH+,0F

^/44/=&<,5/N]8 h2/‘’:+=
双击 ^/44,=-6，在 YH<C,3+ h>B ^/44,=-6î 5<90

D E中输入：

MHH S #:TY5,X]8 ’:+= D^/44/=&<,5/N]8 I<5+=,4+K UU E
#:TY5,X]8 Y5,X

双击 ^/44,=-T，在 YH<C,3+ h>B ^/44,=-Tî 5<90
D E中输入：

#:TY5,X]8 Y,>@+

j8 调整窗口大小，运行播放器

适当调整窗体的外观，如大小、颜色等，怎么舒服

您就怎么设置。好了，开始按 Lb 运行，选择 #YT 文件

——— 播放！感受一下您自个儿的 #YT 播放器吧！

此外，您还可以用 Y2/3/@2/: 等软件制作一些漂

亮的界面，贴在窗体上，增强其艺术性。还可以仿照

(<=,4: 的“Y5>Ni<=@”，利用 "<4+H 控件完成一些特殊

的动画效果。当然，一切都靠您自个的天才去设计了。

顺 便 在 此 请 教 诸 位 大 侠 ， 哪 儿 有 未 加 时 间 限 制 的

#:TY5,X8 /97，或者您有注册号，请告诉在下。我因没

有注册码，每首歌曲只能播放 T_ 秒。 "
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所谓魔高一尺，道高一丈，无论何时

何地病毒一露面，便有大批杀毒软件显身

手。但是病毒技术发展很快，编制也越来

越巧妙，部分杀毒软件由于对 !"#$%!&
底层技术不能彻底剖析，对 !"#$%!& 的

’( 格式文件了解不深，面对过滤检查出来

的病毒特征代码串，无法断定是不是同时

也是正常文件的源代码，因此不敢贸然下手痛斩之，只是将

代码串中的头几个字节去掉。经过这样处理的病毒，无毒头

已经失去了病毒活性，但仍有毒身残余在程序之中，因此被

形象地称为“病毒僵尸”。这种杀毒方法虽然不能彻底清除病

毒代码，但符合“改动代码最少”的安全原则。

病毒僵尸不同于病毒，它已经失去了复制、感染和破坏

能力，是无害的病毒残余代码。但是含有“病毒僵尸”的软件

或程序，再用其它杀毒软件查毒时，为什么有的会报警而有

的却报平安无事呢？这是因为各杀毒软件检测程序中的危险

代码时，所取病毒的代码位置不一样。检

测病毒头部的杀毒软件因病毒头已经去

掉，就会认为无毒，而同时检测病毒多个

部位的杀毒软件因病毒仍有余身，就会仍

然认为有毒，发出报警信息，但也不再非

常肯定，常常在报警的同时，给出几个问

号。这可以从一个侧面证明报警对象是病

毒僵尸，而不是病毒。

提示：近日有读者反映我刊 )* 秋季版光盘有病毒。经国

内两家权威杀毒软件公司专家和技术人员的检测判断，确认

光盘中的部分实用软件含有 +, - 版本的 ."/ 病毒僵尸，但不

是病毒，用户可以正常使用，也可以将软件从光盘中拷贝到

硬盘后，先期进行杀毒处理。读者如有疑问，请通过以下方法

与我们取得联系：

光盘技术支持电话：0+0 1 2-3-+*4-
伊妹儿：( 1 56789 :;6<:=>-24, <?@ "

:6A? BCB9
7; D EF?7A.G H

;EI@: D B J<BK LI@ HM
EF?7A.G N 0M
7; D 7 N N - H

7 N 4M
?8A? 7; D 7 O N 0 H
P;LF D 7<@ Q N 0M Q R 7M Q S S H

;EI@: D AE6:? TQ U K LI@ HM
7 N 0M

V
?8A?

;EI@: D BCBK LI@ HM
CF?6WM

:6A? BAB9
7; D EF?7A.G H

;EI@: D B J<BK LI@ HM
EF?7A.G N 0M
7; D 7 N N 4 H

7 N XM
?8A? 7; D 7 O N 0 H
P ;LF D 7<@ Q N 0M Q R 7M Q S S H

;EI@: D AE6:? TQ U K LI@ HM
7 N 0M

V
?8A?

;EI@: D BABK LI@ HM
CF?6WM

:6A? BEB9
7; D EF?7A.G H

;EI@: D B J<BK LI@ HM
EF?7A.G N 0M
7; D 7 N N X H

7 N 3M
?8A? 7; D 7 O N 0 H
P;LF D 7<@ Q N 0M Q R 7M Q S S H

;EI@: D AE6:? TQ U K LI@ HM
7 N 0M

V
?8A?

;EI@: D BABK LI@ HM
CF?6WM

:6A? BM B9
7; D EF?7A.G H

;EI@: D B J<BK LI@ HM

EF?7A.G N 0M
7; D 7 N N 3 H
7 N 0M Y Y 结束匹配一个 /Z[\ 空格标记

?8A? 7; D 7 O N 0 H
P;LF D 7<@ Q N 0M Q R 7M Q S S H

;EI@: D AE6:? TQ U K LI@ HM
7 N 0M

V
?8A?

;EI@: D BEBK LI@ HM
CF?6WM

:6A? B RB 9 Y Y 开始一个 /Z[\ 标记

7; D EF?7A.G H
;EI@: D B J<BK LI@ HM

]^78? D B_ B O N ;‘?@: D 7< H HM
EF?7A.G N 0M

CF?6WM
:6A? B J<B 9 Y Y 是回车符

7; D EF?7A.G H
P;EI@: D B J<BK LI@ HM
V

EF?7A.G N +M
CF?6WM

:6A? B B9 Y Y 是空格

7; D EF?7A.G H
P;EI@: D B J<BK LI@ HM
;EI@: D :^K LI@ HM
EF?7A.G N 0M
V
?8A?

;EI@: D :^K LI@ HM
CF?6WM

=?;6I8@9
;EI@: D :^K LI@ HM
EF?7A.G N 0M

V
V]^78? D O C(<= HM

V
这个程序并不检查 /Z[\ 语法，因此最好对无语

法错误的 /Z[\ 文件使用。当然，它对源文件不做任何

修改，但是如果你所起的目的文件名已经存在，它会毫

不客气的覆盖掉。

以上程序在 aLF86<= . S S 4, 0 中通过。 "

3456789
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!
浙
江

周
杰
忻

先来看看什么是动态主页？当把鼠标移到网页上

的某些文本上时，文本会出现一些视觉上的变化，如颜

色由蓝色变成红色/ 原本正常的字型现在加上了下划

线/ 变成粗体、斜体了/ 甚至连字体也由宋体变成仿宋

体了，当鼠标移出时，文本又会恢复原样；或者，当鼠标

移到某一图像上时，却显示了另一幅图像，当鼠标移出

时，又变为原来的图像（就好像是眨了下眼睛）；更精彩

的是当鼠标移到文本上时，主页的某一部分却变成了

另外的文字或图像。够“0112”的吧！有没有一种心动的

感觉？本文要讲的就是我们如何才能实现动态网页的

一些简单例子。

:;<=
假如我们要产生如下的动态效果：当鼠标移到“我

会动！”这几个字上时，这些字的颜色变成红色，加上

下划线，变成粗体、斜体；当鼠标移出时，又变为原样：

蓝色、无下划线、正常体。只需在主页中加入下列代

码，就可以实现了：

341&5
1&(1678198: ; <5=)7> 75%28> *121: ; ?:8@?A

5=)7> 75%28> 58B5$8*1:’5)1& ; ?6&@8:2)&8?A
5=)7> 75%28> 41&5C5%28 ; ?1D2)E68?A
5=)7> 75%28> 41&5F8)G=5 ; ?D12@?<

1&(1678165 ; <5=)7> 75%28> *121: ; ?D268?A
5=)7> 75%28> 58B5$8*1:’5)1& ; ?&1&8?A
5=)7> 75%28> 41&5C5%28 ; ?&1:(’2?A
5=)7> 75%28> 41&5F8)G=5 ; ?&1:(’2? <
H 我会动I
3 J 41&5H
说明：

K> 有关参数的意义将在后面说明；

L> 请注意大小写、“；”及单双引号的位置；

M> 如果有好几个标记同时作用在“我会动！”上，

则要把“ 3 41&5”与“H ”之间的代码加到最近的标志

中。例如 3 +M H 3 41&5 H 3N H <我会动！< 3 J N H
3 J 41&5 H 3 +M H / 则代码应加在 3 N H 中。

好了，在想动起来的文字上都加上这段代码，就可

以⋯⋯哎，不好，我想“动起来”的地方很多，一个一个

的加上代码，虽说可以“粘贴”，可万一我想修改效果，

那不是很麻烦了吗？有没有可以“成批”产生这种效果

的方法？

哈，懒人有懒福！把下面的这段代码加到网页中，

就可以对网页中的所有超级链接文字产生动态效果。

37*:)O5 2’&G6’G8 ; <P’9’C*:)O5<H 3I Q Q
46&*5)1& -1678R98: S T U

9’: 87 ; V)&@1V> 898&5> 7:*"28(8&5
)4 S87> 5’GW’(8 ; ; <N<T U

87> 75%28> *121: ; <XYYZZZZ<A
87> 75%28> 58B5$8*1:’5)1& ; <6&@8:2)&8<A
87> 75%28> 41&5C5%28 ; <1D2)E68<A
87> 75%28> 41&5F8)G=5 ; <D12@8:<A

[
[
46&*5)1& -1678R65 S T U

9’: 87 ; V)&@1V> 898&5> 7:*"28(8&5
)4 S87> 5’GW’(8 ; ; <N< T U

87> 75%28> *121: ; <D268<A
87> 75%28> 58B5$8*1:’5)1& ; <&1&8<A
87> 75%28> 41&5C5%28 ; <&1:(’2<A
87> 75%28> 41&5F8)G=5 ; <D12@<A

[
[
@1*6(8&5> 1&(1678198: ; -1678R98:A
@1*6(8&5> 1&(1678165 ; -1678R65A
J J Q Q H 3 J 7*:)O5H

说明：

K\ 87> 5’GW’(8 ; ; <N<是判断鼠标是否移到一个

超级联接上，如果是，则改变文字的样式。当然，你可

以改变这一判断语句，对不同条件的情况产生不同的

效果。例如改为：S<< ] 87> &’(8T> )&@8BR4 S<D</ Z T ; ; Z
S注意书写 T，则可以对所有其 &’(8 是以<D<开头的文

字产生动态效果；

L\ @1*6(8&5> 1&(1678198: ; -1678R98:A
@1*6(8&5> 1&(1678165 ; -1678R65A

这 两 句 表 示 当 发 生 @1*6(8&5 的 1&(1678198: 或

1&(1678165 事件时，执行相应的函数。当鼠标移到 S或
移出 T 某个元素（828(8&5）上时，先触发该元素的 1&^
(1678198: S或 1&(1678165 T事件，然后触发 @1*6(8&5 的

1&(1678198: S或 1&(1678165 T 事件。这样，我们就可以

利 用 -1678R98: 与 -1678R65 函 数 分 类 处 理 元 素 的

1&(1678198: 与 1&(1678165 事件了。

M\ 事实上，如果仅仅是要对锚（超级链接）产生动

--- ! " #! " #! " # . / 0 1 2 3 4 5 6. / 0 1 2 3 4 5 6. / 0 1 2 3 4 5 6
7$%&’()* +,-.8$+,-.9
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态效果，利用 !"" 还可以做得更简单，实现方法是在

#$%& 文本中加入下面这段 "’()* 描述：

+ ,’()* - + . / /
0 1

23)345 6)7*8
’*9’ / :*234;’<3=5 >=3=*>8

?
05 @3A*4 1

23)345 4*:8
’*9’ / :*234;’<3=5 >7=:*4)<=*>8
B3=’ / ,’()*5 >36)<C7*>8
B3=’ / D*<E@’5 >63):*4>8

?
F F / / - + F ,’()*-

用这种“懒人专用术”，可以对整个页面的超级链

接产生动态效果。只要把这段代码复制到你的所有网

页文件中 G不必修改原来 #$%& 文本的任何内容 H，就

能⋯⋯

对于文字，常用的参数有：

IJ B3=’ / B;K<)(
设置文字的字体。例如：

;L 在 "’()* 中定义 MNOP 1 B3=’ / B;K<)(5 >隶书

QRMSTIS>U >仿宋 QRMSTIS> ?，则把整个文档的字体设

置为隶书 QRMSTIS，如果没有隶书 QRMSTIS，则使用仿

宋 QRMSTIS。

6L 在 V;A;"24<W’ 中用 ’@<,L ,’()*L B3=’X;K<)( Y >仿宋

QRMSTIS>U 则把字体设为仿宋 QRMSTIS。

注意，在 ,’()* 与 V;A;"24<W’ 中参数的书写有区别，

后者应把短横去掉，并把原短横后的单词的第一个字

母大写，如 B3=’X;K<)( 等（下文中将只针对 ,’()* 举例，

其他可参照此）。

SJ B3=’ / ,’()*
设置文字的倾斜风格，可取以下值：>=34K;)>（表示

正常），“<’;)<2”，“36)<C7*”。例如：#I 1 B3=’ / ,’()*5 ><Z
’;)<2> ?使 #I 的所有元素显示为><’;)<2>方式。

TJ B3=’ / D*<E@’
设置文字的加重。可取值：

>=34K;)>：正常，相当于用值 [\\；

>63):>：加粗，相当于用值 ]\\；

>63):*4>：最粗，相当于用值 ^\\；

>)<E@’*4>：最细，相当于用值 I\\；

I\\、S\\⋯⋯^\\：用数值表示文字的粗细，I\\ 最

细，̂\\ 最粗。

例如：#I 1 B3=’ / D<*E@’5 ^\\ ?U 使得 #I 的所有

元素用最粗的字体显示。

[J ’*9’ / :*234;’<3=
设置文字的加线方式。可取值：

“=3=*”：不加线；

“7=:*4)<=*”：下划线；

“3A*4)<=*”：上划线；

“)<=* / ’@437E@”：删除线（穿过文字的中间）；

“6)<=_”：使文字模糊显示（浏览器一般都不太支持

该值）。

例如：#I 1 ’*9’ / :*234;’<3=5 >3A*4)<=*> ? 使 #I 的

所有文字带上上划线。

>;?@
让我们来看看下面这段 V;A;"24<W’ 代码会带来什

么“神奇”的效果？

+,24<W’ );=E7;E* Y >V;A;"24<W’>- +. / /
;WI37’ Y =*D ‘K;E*8
;WI37’L ,42 Y >6SL aWE>8 F% 6SL aWE 是一幅红色小三角

形图片 % F
3):<KE Y =*D ‘K;E*8

B7=2’<3= %37,*NA*4 G H 1
A;4 *, Y D<=:3DL *A*=’L ,42b)*K*=’

<B G*,L ’;Ec;K* Y Y >‘%R>H 1
3):<KE Y *A;) G>:327K*=’ d*,L =;K* eL ,42> H8
:327K*=’ d*,L =;K* eL ,42 Y *A;) G>;WI3A*4L ,42> H8

?
?
B7=2’<3= %37,*N7’ G H 1

A;4 *, Y D<=:3DL *A*=’L ,42b)*K*=’
<B G*,L ’;Ec;K* Y Y >

‘%R>H 1 :327K*=’ d*,L =;K* e
L ,42 Y 3):<KE8 ?
?
:327K*=’L 3=K37,*3A*4 Y
%37,*NA*48
:327K*=’L 3=K37,*37’ Y
%37,*N7’8
F F / / - + F ,24<W’-

把 鼠 标 移 到 网 页 的

图像上，原来的图像变成

了一幅红色小三角形了，

移出鼠标，图像又变成原

来的那幅了。（在 fM 中，要做出这种效果，也要若干行

代码吧？）如果你的图像能够配合网页的内容，再加上

这种“特技”⋯⋯（我又何需再多说呢！）

需要注意的是，两幅图像的尺寸最好一样大，否则

当浏览器刷新页面时，可能会产生“页面抖动”。

由于 ‘b[ 与 c*’,2;W* [L 9 在实现 O#$%& 上有所

区别，因此本文所述需经过修改才能在 c*’,2;W* [L 9
上实现。我也很想让自己的主页能在所有浏览器中显

示正常，但由于自己的硬盘容量有限，没装 c*’,2;W*
c;A<E;’34，也就没法作测试了。等到亲爱的编辑同志给

我寄来稿费时（嘿嘿⋯⋯）U 我再扩容吧！可以给我 b /
K;<) 联系：ga9<=EhIiTL =*’。

让我们的主页更精彩！ "
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一些初学者在用汇编语言编程中，常遇到不能正

确返回 !"#，造成死机的问题，大多是由于指令使用

不正确造成的。其实，在汇编语言中返回 !"# 的方法

很多，现简单介绍一下。

一、利用 $%&’() 中断返回 !"#
$%&’() 中断是 !"# 的一个重要中断，可提供许

多的系统调用服务，可以通过对 *) 寄存器置子功能

号的方法来进行指定功能的调用。

(+ $%&’() 中断的 ,-) 号子功能

."/ *)0 ,-)
$%& ’()
如果程序返回到 -"..*%!1 -".，而不是其它

程序，则控制转到 -"..*%!1 -". 的驻留部分，并

在需要时重装入 -"..*%!1 -". 的暂存部分。

从 2#23 444*) 中恢复结束描述字向量

从 2#23 4445) 中恢复 -&67 8 569*: 向量

从 2#23 44(’) 中恢复严重错误处理描述字变量

刷新文件缓冲区

转到结束处理地址

此方法不依赖任何段寄存器的内容，特别适用于

大的 9;9 文件中。

’+ $%&’() 中断的 4) 号子功能

."/ *)0 4)
$%& ’()
此方法最适合 -". 格式的文件使用，如果在

9;9 格式的文件中使用，则应将 2#2 内容传到该程序

的代码段偏移零处，然后再使用该指令。

#&* #9<.9%& #&*-:
!5 (44 !=2>4 ?
#&* 9%!#
-"!9 #9<.9%&
"6< (44)
*##=.9 !#3 -"!9 0 9#3 -"!90 -#3 -"!90 ##3 #&*
#&*6&3
."/ *;0 -"!9
."/ 9#0 *;
;"6 !$0 !$
;"6 #$0 #$
."/ -;0 @4)
692 ."/#5
2=#) 9#

2"2 !#
."/ !;0 "AA#9& .#<
."/ *)0 B
$%& ’()
."/ *)0 4
$%& ’()
.#<3 !5 C本程序运行结束C0 4D)0 4*)0

4!)0 CEC
-"!9 9%!#
9%! #&*6&
F+ 利用 $%&’() 中断的 F() 号子功能

用于驻留驱动程序或子程序，可以将长

度大于 G,: 的文件常驻内存，打开的文件不

自动关闭。退出前需要将内存分配块节的长度置于寄

存器 !; 中。

#&* #9<.9%& #&*-:
!5 (44 !=2>4 ?
#&* 9%!#
-"!9 #9<.9%&
*##=.9 !#3 -"!9 0 9#3 -"!90 -#3 -"!90 ##3 #&*
#&*6&3
."/ *;0 -"!9
."/ !#0 *;
."/ !;0 "AA#9& .#<
."/ *)0 B
$%& ’()
."/ !;0 ’444)
."/ *;0 F(44)
$%& ’()
.#<3 !5C本程序运行结束C0 4D)0 4*)0 4!)0 CEC
-"!9 9%!#
9%! #&*6&

二、利用 $%&’D) 中断

$%&’D) 中断结束进程，但不释放内存。在发出

$%&’D) 指令前，应在 !; 寄存器中放入常驻内存程序

的长度。只能将小于 G,: 的程序驻留内存。

#&* #9<.9%& #&*-:
!5 (44 !=2>4 ?
#&* 9%!#
-"!9 #9<.9%&
*##=.9 !#3 -"!9 0 9#3 -"!90 -#3 -"!90 ##3 #&*
#&*6&3
."/ *;0 -"!9
."/ !#0 *;
."/ !;0 "AA#9& .#<
."/ *)0 B
$%& ’()
."/ !;0 @*)
$%& ’D)
.#<3 !5 C本程序运行结束C0 4D)0 4*)0 4!)0 CEC
-"!9 9%!#
9%! #&*6&

三、利用 $%&’4) 中断返回 !"#
$%&’4) 中断只能使应用程序返回 !"#，如果是

9;9 文件，应将程序开始的偏移地址定义在 (44) 处，

然后在应用程序的开始把程序段前缀（2#2）的内容

456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:456789:
!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=;<=

!河北 左巍
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!
黑
龙
江

马
宪
廷

众所周知，类似 !""#$% &’ 等许多软件的“关于

⋯⋯”对话框中，“本产品合法用户为：”下面的提示信

息正是安装 (#)*+,- &. / &0 时，系统要求安装者输入

的用户名和用户单位名。为此，本文在 1#-234 5+678+
环境下，通过对 (#)*+,- &. / &0 提供的注册表信息的

访问，设计一例“关于 9 9 9 ”表单，该表单在不同计算机

上运行时，可以动态显示使用者的姓名与单位以及计

算机的硬盘和 :7; 类型等信息。

一、创建表单及对象

选择“文件”菜单的“新建”命令（或者常用工具栏

的“新建”按钮），在出现的“新建”对话框中，选择“表

单”单选按钮，创建一表单 5+8<=。为了使表单上的各

种对象便于观察，首先将 5+8<= 的 >3$?:+4+8 属性设

置为 =&@A =&@A =&@ B灰色 C，利用表单控制工具栏上的

各种对象按钮工具，分别在 5+8<= 上创建各种对象。

=D 按下表单控制工具栏 按钮，在表单左上角

处拖拽出一适当大小（视图像大小而定）的区域，放置

E<3F% 对象。

@D 在表单控制工具栏中按下 按钮，并在表单

5+8<= 中单击鼠标左键，并在适当位置分别建立 G3H
I%4= J G3I%44@ 等标签对象。

KD 在表单控制工具栏中按下 按钮之后，在表

单中拖拽出一适当的块，进一步设置属性：>3$?LMN4%
属性为 O P 透明，LQ%$#34R""%$M 属性为 O P K 维。

SD 在表单控制工具栏中按下 按钮工具，并在

表 单 右 下 角 处 单 击 鼠 标 左 键 建 立 按 钮 对 象 :+<H
<3)*=。

采用“布局”工具栏上的各种工具和“格式”菜单的

“水平间隔”与“垂直间隔”等菜单项的命令将表单

5+8<= 上的各个对象对齐。布置情况如图 = 所示。

（0OT 字节）传送至重定位后的代码段偏移零处，然后

用 EUV@OT 来结束程序运行。对于 :!W 文件可以不加

限制。

LVX LRYWRUV LVX:Z
[> =OO [;7BO C
LVX RU[L
:![R LRYWRUV
!\Y =OOT
XLL;WR [L] :![R A RL] :![RA :L] :![RA LL] LVX
LVX\V]
W!1 X^A :![R
W!1 RLA X^
^!\ [EA [E
^!\ LEA LE
W!1 :^A 0OT
\R7 W!1L>
7;LT RL
7!7 [L
W!1 [^A !55LRV WLY
W!1 XTA &
EUV @=T
EUV @OT
WLY] [> _本程序运行结束_A O’TA OXTA O[TA _‘_
:![R RU[L
RU[ LVX\V

四、利用 \RV 指令返回 [!L
将应用程序定义为远过程，并在程序开始处保存

7L7 段地址和零偏移地址，然后在程序结束处使用

\RV 指令即可。

LVX LRYWRUV LVX:Z
[> =OO [;7BO C
LVX RU[L
:![R LRYWRUV
XLL;WR [L] :![R A RL] :![RA :L] :![RA LL] LVX
>RYEU]
LVX\V 7\!: 5X\
7;LT [L
^!\ X^A X^
7;LT X^
W!1 X^A :![R
W!1 [LA X^
W!1 [^A !55LRV WLY
W!1 XTA &
EUV @=T
\RV
WLY] [> _本程序运行结束_A O’TA OXTA O[TA _‘_
:![R RU[L
LVX\V RU[7
RU[ >RYEU
综上所述，相比较而言，还是利用 EUV@=T 的 S:T

子功能返回 [!L 安全，因为使用该子功能在退出应用

程序前自动关闭已打开的文件，可以避免数据丢失。

对于 :!W、R^R 文件格式都通用 B以上程序在 [!L
1a9 @@、VXLW 1@9 O 下调试通过）。 "



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

!""" # !·$%·

图 !

!"#$%&

!"#$%’

!"#$%( !"#$%)

!"#$%*
!"#$%+

!"#$%, !"#$%’-
!"#$%. !"#$%’’

!"#$%/ !"#$%’(

二、修改表单

和对象的属性
!" #$%&! 表 单

将 修 改 的 属 性 有 ：

’()*+,-./$0 属 性

为 1 /1 ；’23$45.35%
属 性 为 1 /1 ； 6$%7
85%93+(5 属性为 : ;

固定对话框；4*03<$. 属性为“关于⋯”；4$.3%$(6$= 属

性为 1 #1（取消对话框的控制菜单）；>*=6233$. 属性为

1 #1 ；><.6233$. 属性为 1 #1 ? 9@$)/<0, 属性为 1 /1（当

鼠标指针在按钮对象停留时，弹出一黄色标签，即“屏

幕提示”）；A<.8$)/+05 属性为 ! ; 模式；

B5<C@3 属性为 :!D，A<83@ 属性为 EFF（表单的大小）。

:" 指定图像 G&*C5 对象的属性：H<I32%5 为 @(07
C($J51 J&0；93%53I@ 为: ; 变比填充。如果图像不存在

于当前的子目录中，请指明其源路径。

E" 将 所 有 标 签 的 6*IK4$($% 属 性 设 置 为 !L:M
!L:M !L:（ 背 景 色 为 灰 色 ），#$.3N*&5 属 性 为 宋 体

（O*J5(! 除外）；O*J5(!、O*J5(:、O*J5(E、O*J5(P、O*J5(L、

O*J5(!F、O*J5(!!、O*J5(!:、O*J5(!E 和 O*J5(!Q 的 4*07
3<$. 属性为RR；O*J5(Q 的 4*03<$. 属性为“本产品合法用

户为：”；O*J5(S 的 4*03<$. 属性为“硬盘容量：”；O*J5(T
的 4*03<$. 属性为“硬盘剩余空间：”；O*J5(D 的 4*03<$.
属性为“4HU 类型：”；O*J5(! 的 #$.36$(8 属性 1 /1 ，

#$.3N*&5 为隶书（若没有此字体，可另行安装），#$.37
9<V5 属性为 !T；O*J5(!、O*J5(:、O*J5(E 的 #$%54$($% 为

FM FM :SS（设置字体显示为亮蓝色）。

Q" 按钮对象 4$&&*.8! 的属性修改为：/$$(/<07
/5=3 属性为“关闭此表单”（屏幕提示）；93*32,6*%/5=3
属性为“关闭此表单”（状态栏显示信息）；#$.39<V5 属

性为 !:；4*03<$. W“确定 X Y-”。

三、程序代码

4$&&*.8! 的 4(<IK 代

码：

Z[O[’9[ /@<,\$%& ] ] 以释放

本表单

表 单 #$%&! 的 O$*8 代

码：

9̂I%55.1 _<,<J(5 W 1 #1
HU6OG4 >G9 Ô-4M _[Z9G-NO’7
6[O Ô-4M 4-H‘ZGaB/ Ô-4
H2J(<I U,5%N*&5M U,5%4$&0M b<,K90*I5M U,5890*I5M 402/+05M
/<3(5/<&5
% ; ; 下列 b[4O’Z[ bOO 语句用于系统注册的读写

b[4O’Z[ GN/[a[Z Z5C-05.c5+[= GN A<.E:’HG?
GN/[a[Z .c5+M 9/ZGNa dI92Jc5+M GN/[a[Z .Z57

,5%e58M ?
GN/[a[Z .’II5,,>*,KM GN/[a[Z d.Z5,2(3

b[4O’Z[ GN/[a[Z Z5Cf25%+_*(25[= GN A<.E:’HG?
GN/[a[Z .c5+M 9/ZGNa I_*(25N*&5M GN/[a[Z .Z57

,5%e58M ?
GN/[a[Z d ./+05M 9/ZGNa d I62\\5%M GN/[a[Z d

.62\\5%9<V5
b[4O’Z[ GN/[a[Z Z5C4($,5c5+ GN A<.E:’HG?

GN/[a[Z .c5+
U,5%N*&5 W RR
U,5%4$&0 W RR
b<,K90*I5 W ’OO/ZG>g,3% ge*( g,+, g:F:F h h i !FFFFFF h h j R R
j R>6R ] ] 获得硬盘容量

U,5890*I5 W ’OO/ZG>g,3% g8<,K,0*I5 g h i !FFFFFF h h j R R j R
>6R ] ] 硬盘剩余容量

402/+05 W ,+, g!D h ] ] 中央处理器类型

>G9 Ô-4 W R用电管理信息系统R
_[Z9G-NO’6[O Ô-4 W R版本：!1 FR
4-H‘ZGaB/ Ô-4 W R版权属佳木斯电业局 g4 h!LLPR
(.Z5,2(3 W F
62\\5% W 9H’4[g!:P h
62\\5%9<V5 W O[Ng62\\5% h
(.[%%$% W Z5C-05.c5+[= g ; :!QDQPETQTM R9$\3)*%5 X><I%$,$\3 X
A<.8$), X42%%5.3_5%,<$.RM FM !M d(.Z5,2(3 h
G# (.[%%$% W F

(./+05 W F
62\\5% W 9H’4[g!:P h
62\\5%9<V5 W O[Ng62\\5% h
(.[%%$% W Z5Cf25%+_*(25[= g(.Z5,2(3M RZ5C<,35%58$).5%RM FM

d(./+05M d62\\5%M d62\\5%9<V5 h
G# (.[%%$% W F ’Nb 62\\5% Yk 4BZgFh
% ; ; 取得用户姓名

U,5%N*&5 W O[#/g62\\5%M 62\\5%9<V5 ; ! h
[NbG#
(./+05 W F
62\\5% W 9H’4[g!:P h
62\\5%9<V5 W O[Ng62\\5% h
(.[%%$% W Z5Cf25%+_*(25[= g(.Z5,2(3M RZ5C<,35%58-%C*.<V*7

3<$.RM FM d(./+05M d62\\5%M d62\\5%9<V5 h
G# (.[%%$% W F ’Nb 62\\5% Yk 4BZgFh

% ; ; 取得用户单位

U,5%4$&0 W O[#/g62\\5%M 62\\5%9<V5 ; ! h
[NbG#

[NbG#
W Z5C4($,5c5+ g(.Z5,2(3 h

表单 #$%&! 的 ’I3<e5 代码：

3@<,\$%&1 O*J5(P1 4*03<$. W U,5%N*&5
3@<,\$%&1 O*J5(L1 4*03<$. W U,5%4$&0
3@<,\$%&1 O*J5(!F1 4*03<$. W b<,K90*I5
3@<,\$%&1 O*J5(!!1 4*03<$. W U,5890*I5
3@<,\$%&1 O*J5(!:1 4*03<$. W 4023+05
3@<,\$%&1 O*J5(!1 4*03<$. W >G9 Ô-4

3@<,\$%&1 O*J5(:1 4*03<$. W _[Z9G-NO’6[O Ô-4
3@<,\$%&1 O*J5(E1 4*03<$. W 4-H‘ZGaB/ Ô-4

表 单 #$%&! 在 _<,2*( #$=H%$ E1 F i S1 F i T1 F、

A<.8LS i LP 操作系统下运行通过，如图 : 所示。 "

图 :
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!!北京 张琪北京 张琪

’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*
用电脑键盘演奏音乐或许是许多人十分向往的。

学习 !"#$"%、&’()*+,、$ 或者是汇编语言时，计算机

老师总是不失时机地讲解怎样用电脑上的 !$ 喇叭演

奏音乐，以提高学生学习兴趣。然而，时间长了我们会

渐渐发现，!$ 喇叭“演奏”的“嘀嘀哒哒”实在不怎么

样，惟一好处就在于当您沉浸于高山流水时没有任何

人会打扰你：朋友家人全部逃难去也！

不过不要过于悲观失望，现在我向大家介绍一款

新型的音质优美的“电子钢琴”：&- 电子钢琴！本产品

有两大优点：首先，这架电子钢琴是利用声卡上的 &-
合成器模拟钢琴演奏的，音质绝非小小的 !$ 喇叭可

比拟，非常细腻动听；其次，电子钢琴三维立体的外观

美丽大方，音域极为宽广，按下琴键时当然还有动画显

示。

&- 钢琴的关键部分是对于声霸卡上的 &- 合成

器的编程，程序中还运用到了 )./ 函数部分，并且给

出了三维立体窗口的函数，希望对您有所启迪。

本程序 &-!/"012 $ 是用 )’34*56 $ 7 7 82 9 :’3
;1# 编写编译通过的。由于本程序运用了 )./ 函数，

请确保 )’34*56 $ 菜单中 1<=>’5+ ? %>5@,3 ? %>A3*3>,+ 中

的 .3*<B>C+ %>A3*3D 被选中，并且将 A’34*56C E AF> 目录

中的 G."H."2 )./ 复制到 &-!/"012 $ 所在的目录

中，当然您也可以直接把驱动程序连接到程序中去。如

果您使用 I$ JK L 编译也成，不过别忘了把 1<=>’5+ ?
%>5@,3 ? .3*<B>C+ %>A3*3D 设成 15，编译一下就万事 1M
了。还有，请首先确保您拥有一块能正常工作的声卡，

并且打开音箱的开关。不过，&- 钢琴有一个小小的缺

点，那就是您可能没有机会上机了：朋友家人把你挤在

一边，自己高山流水去也！ N O P
Q Q Q Q Q Q &-!/"01 Q Q Q Q Q Q Q Q Q

R>5C4S6, T+=6>’2 BU
R>5C4S6, T6’+2 BU
R>5C4S6, TA>’+2 BU
R>5C4S6, TF3*<B>C+2 BU
>5= >’<’3= V L(8WWX Q Q &- 端口

Y’>6 Z3>=,&-[CB*3 3,F\ CB*3 6*=* PX Q Q 写 &- 端口函数

CB*3 ],*6&-[ PX Q Q 读 &- 端口函数

Y’>6 &-#’S56 [>5= :3,^S,5CD\ >5= A4’C@PX

Q Q 用 &- 发声 :3,^S,5CDN 频率 A4’C@N 音阶

Y’>6 ;,4*D&-[>5= =>_, PX
Y’>6 &-;,4*D [>5= =>_, PX
Y’>6 &-#’S561&&[>5= :3,^S,5CD\ >5= A4’C@PX Q Q 关闭声音

Y’>6 )*38;[>5= 4,:=\ >5= =’<\ >5= 3>FB=\ >5= A’==’_PX
Q Q 8; 窗口函数

Y’>6 /5>=!>*5’ [ PX Q Q 初始化钢琴音色，你可以改变初始值从

而改变音色

>5= @,D ‘J9a ‘J a V b989\ L(c*\ 9dc\ L(cW\ 9ef\ L(e8\ 9cf\
L(ce\ 9ge\ L(eJ\ JJL\ L(e,\ Jdc\ L(e6\
JeJ\ L(e9\ Jgd\ L(c8\ 88L\ L(ed\ 8dg\ L(ee\
8gJ\ L(ec\ ddL\ L(eW\ dgd\ L(e*\ fJd\ L(c9\
fWc\ L(cc\ efg\ L(ef\ egW\ L(cJ\ cWd\
L(cd\ WWL\ L(cg\ ggW\ L(cfhX

Q Q 为 i j -、" j k、l j m 这 J9 个键定义音高

Y’>6 _*>5 [ P
b >5= F63>Y,3 V ;GIG$I\ F_’6,\ CS3+’S56 V L\ >X
CB*3 >5<S=X Q Q 按下的键的键码

CB*3 %_*+@X Q Q 图像缓冲

Q Q 初始化 )./ 图形模式

>5>=F3*<B [n F63>Y,3\ n F_’6,\ oo PX
C4,*36,Y>C, [ PX
Q Q 绘制背景以及电子钢琴

+,=:>44+=D4, [pq"I$qr&/%%\ )%mGPX
A*3 [L\ L\ e8g\ dcgPX
_*+@ V [CB*3 % P_*44’C [>_*F,+>s, [L\ L\ JW\ JLL P PX
F,=>_*F, [L\ L\ JW\ JLL\ _*+@ PX
)*38;[L\ gL\ e8g\ dJLPX
:’3 [> V LX > TJ9X > 7 7 P
b )*38;[>%8L 7 f\ JLL\ >%8L 7 8J\ dLL PX
h
)*38;[f\ 9LL\ e8L\ 9gL PX
+,==,(=+=D4, [L\ L\ J PX
Q Q 绘制版权说明和作者介绍

+,=C’4’3 [)%mGPX
’S==,(=(D[9WJ\ 9JJ\ o&- !/"01 ;G%mpo PX
+,=C’4’3 [%/.qI)%mGPX
’S==,(=(D[9WL\ 9JL\ o&- !/"01 ;G%mpo PX
+,==,(=+=D4, [L\ L\ L PX
’S==,(=(D[JdL\ 9fL\ o!3’6SC,6 AD iB*5Fl>\ !,@>5F m5>\ gW

-*=B ;,<*3=_,5=2 o PX
’S==,(=(D[JgL\ 9ef\ o$’<D3>FB=[$P 9ggW #S5A,*5 #’:=t*3,oPX
Q Q 初始化声卡上的 &- 合成器并定义为钢琴音色

/5>=!>*5’ [ PX
6’
b >5<S= V F,=CB [ PX
:’3 [> V LX > T J9X > 7 7 P

! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "! "
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! "# $%&’ (" ) (* ) + + ",-./ 0
! -./"123& $"%45 6 78 9558 12:%8 ;<=>?@A0B
CDEF.,G<CC$H.I:F.,G8 J 0B
CDEF.,G $%&’ (" ) (5 )8 J 0B
H.I:F.,G + %&’ (" ) (5 )B
CDK&L2’ $* 0B
-./"123& $"%45 6 78 9558 12:%8 ;<=>?@A0B

M
M

MNO"L& $",-./P + 9Q 0B R R 按 SET 退出

HLF:&3I2-O $ 0B R R 关闭图形模式

#I&& $12:% 0B R R 清除缓冲

M
UF"G VI"/&CD$HO2I I&38 HO2I G2/2 0
! F./-FI/W $"F-FI/8 I&3 0B
G&L2’ $* 0B
F./-FI/W $"F-FI/ 6 *8 G2/2 0B
G&L2’ $9 0B

M
HO2I =&2GCD$ 0
! HO2I G2/2B
G2/2 + ",-FI/W $"F-FI/ 0B
I&/.I, $G2/2 0B

M
UF"G CDEF.,G $",/ #I&X.&,H’8 ",/ WLFH%0
! ",/ #,O8 #,L8 WLFH%98 WL#,O8 %WL#,O8 %&’B
#,L + #I&X.&,H’Y 5Z55##B
#,O + #I&X.&,H’Y 5Z##55B
#,O + #,O[ [ \B
WLFH%9 + WLFH% ] ]9B
WL#,O + #,O ^ WLFH%9B
%&’ + 5Z95B
%WL#,O + WL#,O ^ %&’B
VI"/&CD$5Z258 #,L 0B
VI"/&CD$5ZW58 %WL#,O0B

M
UF"G K&L2’CD$",/ /"1& 0
! .,:"3,&G HO2I :L8 "B
VI"/&CD$5Z5J8 5Z\5 0B
VI"/&CD$5Z548 9*_ 0B
VI"/&CD$5Z5J8 5ZJ9 0B
#FI $" + *B " ]/"1&B " 6 6 0
! GF! :L + =&2GCD$ 0B

:L + 5Z55&5Y :LB
MNO"L& $:L ]5Z25 0B
VI"/&CD$5Z5J8 5Z\9 0B

M
M
UF"G CDK&L2’ $",/ /"1& 0
! ",/ "B
#FI $" + /"1&B "[ + 5B " ‘ ‘ 0
K&L2’CD$70B

M
UF"G CDEF.,G<CC$",/ #I&X.&,H’8 ",/ WLFH%0
! ",/ #,O8 #,L8 WLFH%98 WL#,O8 %WL#,O8 %&’B
#,O + #I&X.&,H’Y 5Z55##B
#,O + #,O[ [ \B
WLFH%9 + WLFH% ] ] 9B
WL#,O + #,O ^ WLFH%9B
%&’ + 5Z55B
%WL#,O + WL#,O ^ %&’B

VI"/&CD$5ZW58 %WL#,O0B
M
UF"G a2I4K$",/ L&#/8 ",/ /F-8 ",/ I"3O/8 ",/ WF//F10
! :&/#"LL:/’L& $E<bcK>Ccbb8
bcdeAd=fg0B

W2I $L&#/8 /F-8 I"3O/8 WF//F10B
:&/HFLFI $VecAS0B
L",& $L&#/8 /F-8 L&#/8 WF//F10B
L",& $L&#/8 /F-8 I"3O/8 /F- 0B
:&/HFLFI $abfTh0B
L",& $I"3O/8 /F-8 I"3O/8 WF//F10B
L",& $L&#/8 WF//F18 I"3O/8 WF//F1 0B

M
UF"G c,"/?"2,F $ 0
! VI"/&CD$*8 5 0B
VI"/&CD$\8 5 0B
VI"/&CD$5ZWG8 5Z55 0B
VI"/&CD$5Z95 6 58 5Z9* 0B
VI"/&CD$5Z95 6 48 5Z** 0B
VI"/&CD$5ZJ5 6 58 5ZJH 0B
VI"/&CD$5ZJ5 6 48 5Z55 0B
VI"/&CD$5Z_5 6 58 5ZG9 0B
VI"/&CD$5Z_5 6 48 5ZG9 0B
VI"/&CD$5Z\5 6 58 5Z49 0B
VI"/&CD$5Z\5 6 48 5Z** 0B
VI"/&CD$5Z&5 6 58 5Z55 0B
VI"/&CD$5Z&5 6 48 5Z55 0B
VI"/&CD$5ZH5 6 58 5Z5J 0B

M "

!"#$%&’()*+,-./0

(#$%&’
(#(%)*
(+,%-.

暨二十一世纪中国家庭信息化与视听系

统环境展示 中国家用通讯产品交易会

中国国际贸易中心

!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’!""# $# $% & $’
主办单位：中国计算机学会、中科集团、中国国际贸易中心

联系地址：北京市丰台区方庄方城园一区五号楼首层 $*555Q\ 0
“中国家用电脑与入网技术服务交易会”组委会办公室

联系电话：$5*5 0_Q_ii**\ _Q_i\4__ _Q__i**\
( &)*+,j H:3&Gk"ONl HF1l H, m:",F&Z-Fk12"L :-2I%"H&l HF1l H,

Tecnf ?T Y cE? Cfc=

)诚邀各界 cA 领域厂商、分销商、代理商参加此次

活动，欢迎各界电脑爱好者及想购买电脑的朋友莅临此

次展会。详情请与组委会办公室联系。

协办单位：中国软件行业协会

中国通信学会

中国计算机学会

计算机普及委员会

外围设备专业委员会

办公自动化专业委员会

多媒体专业委员会

网络与数据通信专业委员会

教育专业委员会

微机专业委员会

计算机辅助设计和图形学

专业委员会
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趣味决策

)*+,-./0123

!山东 吴鹏

本文介绍玛丽莲问题并试给出微机实验及理论证

明。莫由先生在《大学教授会做错的题目》一文中介绍

了美国畅销杂志《检阅》“玛丽莲”专栏上的一则数学趣

题：

有三扇门供选择，其中一扇门后面是汽车，另两扇

门后面是山羊。你当然想选中汽车。主持人让你随便

选。比如，你选中了一号门。于是，主持人打开了后面是

山羊的一扇门，比如是三号门。现在主持人问你：“为了

以较大的概率选中汽车，你是坚持选一号门，还是愿意

换选二号门？”**其实，这也不是一个新问题，!"#$
年的《美国统计学会》杂志已称之为霍尔问题，鉴于影

响，这里我们不妨称之为玛丽莲问题。

最后专栏主持人玛丽莲小姐公布的答案结果是：

应该换选二号门。

一石激起千层浪，这“引起了美国公众的广泛注

意。大约有一千多所大、中、小学进行过该题目的测验，

从二年级的小学生到研究生都参与了争论。最后有趣

的是，在给玛丽莲小姐的一万多封读者来信中，有约一

千封是具有博士头衔的读者写的，他们全都说：“玛丽

莲小姐错了。”而且，乔治·梅森大学的萨克森教授这

样写到：“你在胡说什么，我来解释给你听：主持人把没

有汽车的一扇门打开了，剩下的两扇门的后面有平等

的机会是一辆车，它们的概率都是 ! % &，因此不必换选

二号门了。”

玛丽莲是不是“多此一举”呢？事实胜于雄辩！下面

我们不妨先通过微机实验来验证一下。

如何通过大量的一个个的“偶然”来发现其中的

“必然”是问题的关键。本文用 ’()*(+ 语言编写的程

序“*,-./0*,1230”是按以下思想步骤设计的：

!4 输入一个整数 5 作为实验的次数；

&4 输入一个种子 )006 789，引发随机函数。从而，

由机器自动决定汽车（*(:）放在几号门后（其余两门

即放山羊（;<(=），这无须理睬）和首选几号门（记为

*,1>0.）。这样，不管打开哪扇门及换选哪扇门，只要上

述两门不同，则换选是对的（记为 =:?@，否则记为

A(+)@）；

B4 打印结果（汽车放在几号门后；首选的是几号

门；结果是否正确（=:?@ 或 A(+)@）；并依次序编号

（! C 5））。

程序如下：

’:<;:(D *,-./0*,1230 7EF’?=G <?=’?=9H
=I’@ >JK L 7M11K!G M11K&G M11KB 9H
N(: 8G 5G .G 2G OG >G P11QG RS EF=@;@:H

*(:G *,1>0.G TU3S >JKH
D-K2PV.S W<<+@(FH

A?F*=E<F :FM7N(: KS EF=@;@:9S :@(+H
*<F)= P L &"H 3 L &!#H 5 L !X&YH
W@;EF KS L 7K%P Z 3 9 D<M 5H

K.6S L K % 5
@FMH 7%:FM% 9

’:<*@M?:@ ’[J*-K(.6;1-JH
W@;EF .S L =:?F*7!XXXX%:FM789 9H

>S L . D<M BH
*()@ > <A

!S *(:S L M11K!H
&S *(:S L M11K&H
XS *(:S L M11KB

@FM
@FMH 7%’[J*-K(.6;1-J% 9

’:<*@M?:@ *,11>0H
W@;EF .S L =:?F*7!XXX%:FM789 9H

>S L . D<M BH
*()@ > <A

!S W@;EF *,1>0.S L M11K!H
EA *(: \] M11K! =^@F D-K2PV.S L =:?@

@+)@ D-K2PV.S L A(+)@
@FMH

&S W@;EF *,1>0.S L M11K&H
EA *(: \ ] M11K& =^@F D-K2PV.S L =:?@

@+)@ D-K2PV.S L A(+)@
@FMH

XS W@;EF *,1>0.S L M11KBH
EA *(: \] M11KB =^@F D-K2PV.S L =:?@

@+)@ D-K2PV.S L A(+)@
@FM

@FMH
EA D-K2PV. L =:?@ =^@F OS L O Z !

@FMH 7%*,11>0% 9
’:<*@M?:@ ’K2.JH

W@;EF RS L R Z !H _K2J0 7RS # 9H
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磁盘文件加密的方法很多，但在已有的方法中，通

常是采用改变文件属性、修改文件首簇号、用小写字母

或半个汉字等怪字符为文件名等。这些方法在 !" 工

具下都能显出原形，稍加修改就可以拷贝或读写，而且

由于大多数人都很熟悉此法，也就没什么保密了。笔

者发现，利用 #$% 或 &’()*+, 操作系统的共有的标

准设备名来加密文件，可使一般人有一种神鬼莫测、不

知所措的感觉。利用该方法加密的文件，即使你能查

看到该文件名，却也无法进行拷贝、编辑、改名或删除

等操作。

:;ABCD
查看一下 #$% 或 &-./0 启动后的内存，可以发

现它们的设备链中都有 12 个标准设备名，这些设备名

是 "$.、.34、!5.、637、"4$"89、4!:1、4!:2、

4!:;、"$<1、"$<2、"$<;、"$<=。通常情况下，这

些名字和其它加载的设备名都不能作为文件名。不

信，不管是在 #$% 或 &-./0 下，将某个文件命名为上

面 12 个设备名中的一个试试，看你能不能成功>
但我们通过特殊的手段，可以将某个文件改名为

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
>#?0@A;BCDEFGHGHIJ

!西安 肖华勇

?$5 @**AB C 1 :$ 2 #$
DEF-.

"6%E @**A $?
1B GHIB C "65J
2B GHIB C "K*,L(

E.#J
"6%E GHI $?
#**M1B &5-:ENO #**M1 O PJ
#**M2B &5-:ENO #**M2 O PJ
#**M;B &5-:ENO #**M; O P

E.#
E.#J

&M’QL NO OR <SM’@T(PJ
&M’QL@(

E.#J N%!M’(Q% P
DEF-. N%US’(% P

VB C WJ
&M’QL NO!@LS,L ’(AXQ S( -(QLYLM (XUZLMB U C OPJ
5LS)@( NUPJ
&M’QL NO!@LS,L ’(AXQ S %LL)B [ C O PJ
5LS)@( N[ PJ
&M’QL@( NO 5L,X@QB O PJ
&M’QL@( NO .*\ "65 "K*,L( <SM’@T(O PJ
]B C WJ
?$5 ’B C 1 :$ U #$
DEF-. !XQ"SM6()F*SQJ

"K**,LJ
!M’(Q

E.#J
&5-:E4.NO :KL ,I*ML *H QKL H’M,Q IK*’IL ’, OR U ^ VR O _ OR

UR O%1WW‘ C OR NU ^ V P _ U%1WWB =B 2R O‘ OPJ
&5-:E4.NO :KL ,I*ML *H IKS(Y’(Y QKL *@) IK*’IL ’, O R

VR O _ OR UR O%1WW‘ C OR V _ U%1WWB =B 2R O‘ OPJ
E.#\

以上程序在 :XMZ* !S,IS@ aLM,’*( b\ W 下运行通过，

试记三次结果如下：

（1）取次数 U C 1W，,LL) N[P C bc0，换选得汽车 c
次，占 cW‘ ；

（2）取次数 U C 1WW，,LL)N[ P C cd/，换选得汽车 b;
次，占 b;‘ ；

（;）取次数 U C 1WWW，,LL) N[ P C /dcb，换选得汽车

b01 次，占 b0\ 1‘ ；

事实的确胜于雄辩，但千百万件实例不抵一个反

例，让我们还是回过头来从根本上即理论上分析一下

玛丽莲问题：

事先选哪一扇门（如选中一号门）与主持人打开无

车的且不是已选的一扇门（如三号门），这两件事毫无

关系。不管是否打开三号门，汽车在一号门后的概率

总是 1 _ ;，则车在二号门和三号门后的概率为 2 _ ;。既

然现在三号门后无车，那么在二号门后有车的概率为

2 _ ;，所以换门是对的。

该游戏形式上是一个概率问题。在概率问题上出

错，即使是专家教授也不算丢脸。就是运行上述程序，

也未必能尽“人意”。如取次数 U C 1W，,LL)N[P C ;b/，

换选得汽车只 0 次，仅占 0W‘ 。要想真正使之等于理

论数据，尚需使次数 U 足够大，换言之，即 U# e f ，

这一点我们是做不到的，而只能使之趋于理论数据。

"



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # ! ·$%·

这 !" 个设备名中的任意一个。这种特殊手段就是在

#$% 下修改内存中设备链上的设备名，然后就可以将

某个文件名改为该设备名了。比如现在有一个待加密

的文本文件或执行文件 #&’(，如果直接将它改名为

)&*，一定不能成功。但若先将设备链上的设备名 )&*
改名为另一名字 ++++，就可以将 #&’( 改名为 )&*
了，改名后的 #&’( 就以 )&* 为文件名存在于磁盘

中。重新启动机子后，由于标准设备又被重新加载，

)&* 设备名又存在于设备链中，这时磁盘上的 )&* 文

件就再也无法使用，不管是在 #$% 下或 (,*-. 下都

无法打开、拷贝、编辑或执行。这样，#&’( 文件就以

化名方式被加密了，该文件的化名可以在上面 !" 个标

准设备名中任意选择。至于实现的原理，这主要是由于

#$% 在查找一个名字时，先顺着内存中的设备链查

找，当在设备链中找不到该名字时，才在磁盘中查找；

而在设备链上找到时，就不再到磁盘上查找了。

利用操作系统的这个特性得到的这种加密方法，

是不是很有意思呢？当然，如果想使用此程序，也就是

实现解密，只需在 #$% 下将设备链上的 )&* 设备名

再重新改一个名字就可以了。需要特别注意的是，这

种加密方法的解密只有在 #$% 下才行，在 (,*-. 下

或 (,*-. 的 #$% 窗口下都不能成功，笔者对此作过

尝试。这也说明该方法有一个好处，就是加密后的文

件在 (,*-. 下无法解密。设备名改名后，就可以将存

在于磁盘上的 )&* 文件拷贝、编辑或运行了，与正常

使用没有什么差别。为方便起见，笔者这里用 / 语言

编一个程序，可以很方便地对设备链中的任意一个设

备改名。

>;EFGHI
鉴于对设备头的说明和如何取得第一个设备的知

识在《 电脑爱好者》-0 年的第 "" 期中已有朋友说明，

这里就不多谈了。本程序 &1*#123 / 在 45&6$ /"3 7
下调试通过。执行时，先生成 &1*#123 1+1 执行文

件。为方便起见，不妨将该执行文件拷贝到 #$% 子目

录下。文件执行格式为：

/：89 &1*#12 字符串 ! 字符串 "
其中字符串 ! 为设备链中待改名的设备名，一般

为标准设备名；字符串 " 为任意指定的字符串，程序执

行后该字符串就成为改名后的设备名。

比如要将标准设备名 :)4! 改名为 (1*!，采用

如下输入形式：

/; 89 &1*#12 :)4! (1*!
程 序 执 行 后 ， 标 准 设 备 名 :)4! 就 被 改 名 为

(1*!。这时就可以采用 #$% 命令 &1* 将你需要加密

的文件改名为 :)4! 了。改名后的该文件可以拷贝到

任何软盘上保存，但若直接将该文件名拷贝到其它机

子上或在本机重新启动后都不能再使用该文件，这也

就起到对该文件的加密效果。在加密中，还可以将该

方法与以往的方法如修改文件属性相结合，可以起到

更佳效果。解密时，在 #$% 下利用本程序将内存中的

该设备名改名就可以正常使用加密的文件了。

<=>?@ABC DEFB=G3 HD
<=>?@ABC D?G>=G3 HD
<=>?@ABC DI@@G?3 HD
<=>?@ABC DBGE3 HD

=>F JI=> K=>F ILM?N ?HIL %ILMO P Q R
S
=>F =N TN UN =>BCVN @C>W
A>E=M>CB =>F %GXXY>CVFN%ECMY>CVFW
A>=G> &1Z% =>N GAFW
EFLA?F %&1Z% ECMW
?HIL %BCO=?CY>IJCW
?HIL EGAL?C P!! QN BCEF P!! QW
BCO=?CY>IJC [ JI@@G? K!!%E=\CGX K?HIL R RW
ECMY>CVF [ JI@@G? KE=\CGX K=>F R RW
GXXY>CVF [ JI@@G? KE=\CGX K=>F R RW

=X K ILM?] [ ^ R
S
_L=>FX KD *G _ILIJCFCLE] D RW
CV=F K! RW ‘

EFL?_aKEGAL?CN ILMOP! Q RW EFLA_L KEGAL?C RW
EFL?_aKBCEFN ILMOP" Q RW EFLA_L KBCEF RW
=>3 H3 IH [ 7V."W
=>FBGEV Kb =>N b GAFN b ECMRW
GAF3 V3 cV [ GAF3 V3 cV d 7V""W e% 指向第一个设备头 % e

IMI=>; GXXY>CVF [ fgYh)KECM3 CEN GAF3 V3 cVRW e% 获得下一

个设备的段址和偏移地址% e
ECMY>CVF [ fgYh)KECM3 CEN GAF3 V3 cV d 7V" RW
BCO=?CY>IJC [ fgYh)KECM3 CEN GAF3 V3 cV d 7V7I RW e% 获

得设备名 % e
XGL K= [ 7W = iEFL@C> KEGAL?C RW = d d R
=X K BCO=?CY>IJC P= Q] [ EGAL?C P= Q R MGFG >CVFW e% 判断输入

的设备名是否存在于设备链中% e
@C> [ EFL@C> KBCEF RW
=X K@C>9 0R @C> [ 0W

XGL K= [ 7W = i0W = d d R
S
=X K= i@C> R BCO=?CY>IJC P= Q [ BCEF P= QW e% 实现设备名的

改名 % e
C@EC BCO=?CY>IJCP= Q [ 7V"7W
‘
CV=F K7 RW

>CVF; =X K%GXXY>CVF] [ 7VhhhhR e%判断设备是否已到尾% e
S
ECM3 CE [%ECMY>CVFW GAF3 V3 cV [%GXXY>CVFW
MGFG IMI=>W

‘
C@EC S

_L=>FX KD4H=E BCO=?C >IJC >GF CV=EFCB3 D RW
CV=F K7 RW ‘ ‘ "
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!杭州 王寅

!’()*+ 作为 ,+-./01 下的快速开发工具 234!5，
功能十分强大，本文将讨论在 ,+-./0167 下使用 !’(8
)*+9 和 :;$ 文件制作简易动画的一些技术。!’()*+9
本身提供了动画的控件 <4-+=>?’，这个控件使用 4@&
文件制作动画效果，使用较为方便，但由于使用的动画

素材是 4@& 文件，所以局限较大。另外，4@& 文件也较

难得到。事实上，它比较适合于制作复杂动画。

我记得 @+1A>( :>1+B 9 中有个动画例程，好像是一

个陀螺不停地转动，那个程序使用一幅含多帧的 :;$
图像 2类似图 C5，轮流显示各帧，以达到动画的效果。

这个 @: 的程序给了我很大的启示：首先，含多帧的

:;$ 图像较易得到，因而有充足的动画素材；其次，

:;$ 图像可以静态链接进可执行文件中，不易受用户

破坏。当然，使用 :;$ 图像也有其缺点，就是占用较

大的磁盘空间。

受 @: 例程的启发，我用 !’()*+ 做了几个类似的

动画，不仅效果生动，而且编程十分简便。

一、D/)E3’B? 函数

!’()*+ 中的许多类 2如 <&=>F’、<:+?=>)、<$>+-?8
:/G 等 5 都有 D>-H>1 2画布 5 属性，而 D>-H>1 属性本身

被声明为 <D>-H>1 类，它具有一个有用的函数 D/)E8
3’B?，原形如下：

<D>-H>1I D/)E3’B?：
)J/B’.AJ’ D/)E3’B? 2!’1?K <3’B?L D>-H>1K <D>-H>1L M/AJB’K
<3’B? 5L

D/)E3’B? 的作用是将其它 D>-H>1 上的部分内容

复制到本画布上，而复制的区域由 M/AJB’ 和 !’1? 两个

参数决定。复制的方式也很多样化，可以是覆盖、反

色 、 异 或 等 多 种 操 作 ， 通 过 调 用 前 改 变 D>-H>1 的

D/)E;/.’ 属性来设定。

二、动画范例一

要在 !’()*+ 中实现上文提到的 @: 那个动画例

程，恐怕只要手工写一两行程序就够了。假设有一幅

包含多帧的 :;$ 图像，如图 C，则 !’()*+ 程序如下。

新建 4))(+B>?+/-，置入一个 &=>F’，一个 <+=’J 对

象，N>=’ 取缺省值；双击 &=>F’C，将该 :;$ 调入，将

4A?/1+O’ 属性改为 <JA’，再改为 P>(1’；将 <+=’JC 设定

&-?’JH>( 为 QRRL 加入代码为：

A-+? >-+=>?’L
+-?’JS>B’
A1’1
,+-./01T ;’11>F’1T ME1U?+(1T D(>11’1T VJ>)*+B1T D/-?J/(1T

P/J=1T !+>(/F1T
"G?D?J(1L

?E)’
<P/J=C W B(>11 2<P/J= 5
&=>F’CK <&=>F’L
<+=’JCK <<+=’JL
)J/B’.AJ’ P/J=DJ’>?’ 2M’-.’JK <XYZ’B? 5L
)J/B’.AJ’ <+=’JC<+=’J 2M’-.’JK <XYZ’B? 5L

)J+H>?’
[ $J+H>?’ .’B(>J>?+/-1 \

)AY(+B
[ $AY(+B .’B(>J>?+/-1 \

’-.L
H>J
P/J=CK <P/J=CL

+=)(’=’-?>?+/-
[]3 -I !P;\
B/-1?
N W ^L _ _ :;$ 中包含的帧数

H>J
+K +-?’F’JL

)J/B’.AJ’ <P/J=CI P/J=DJ’>?’ 2M’-.’JK <XYZ’B? 5L
Y’F+-

+=>F’CI 0+.?*K W +=>F’CI 0+.?* .+H NL
+K W RL

’-.L
)J/B’.AJ’ <P/J=CI <+=’JC<+=’J 2M’-.’JK <XYZ’B? 5L
Y’F+-

+-B 2+ 5L
+S + W N ?*’- +K W RL
+=>F’CI D>-H>1I D/)E3’B? 2

3’B? 2RT RT +=>F’CI 0+.?*T +=>F’CI *’+F*? 5T
+=>F’CI )+B?AJ’I Y+?=>)I B>-H>1T
3’B? 2+-+=>F’CI 0+.?*T RT 2+ ‘ C 5 -+=>F’CI 0+.?*T +=8

>F’CI *’+F*? 5 5L
’-.L图 C
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图 ! 去除底色后的前景图局部 图 "

这个动画十分简单，只是原封不动地把 #$% 图

像中的各帧依次显示出来，没有作任何处理，只是调用

一次 &’()’* 的 &+,-./01 函数而已。虽然简单，却是本

文所讨论的动画技术的基础。

三、动画范例二

我想要详细说明的是下面这个 2/3,45 动画程序，

它实现的动画效果是任何形状的前景图在背景图上移

动，而前景本身也是个在变化的动画对象。在实例中，

背景是一张人脸，前景是一匹跑动的小红马，小红马从

图的左面跑到右面，如图 6 所示。

图 6 动画范例二的运行

这个程序用了两幅 #$% 图像，背景图是 #’078
9:;< =>,（ 人 脸 ）， 前 景 图 是 包 含 6? 帧 动 画 的

@+:*/< =>,（跑动的小红马，如图 A）。为了减小例程的

大小，该程序没有把 #$% 静态链入。如果需要链入，

可以把 #$% 置入 .BC 文件，使用 D+’;#51>’, 函数来

调用，或者直接放进一个 E>’F/ 中。

图 A @+:*/< =>, 局部

前景本身的动画实现就是通过上文所述的方法，

即依次显示各帧以实现小红马的跑动。而前景在背景

上的显示，则是通过多步实现：

GH I先制作前景的掩码图，就是一副白底黑影的剪

影图 G如图 ?I；

图 ? 掩码图局部

G6 I 然后把前景图的底色变成黑色 G如图 ! I，如果

前景图本身底色就是黑色，就不必进行这一步了，但往

往前景动画中包含了黑色成分，进行这一步处理的好

处是可以保留原有的黑色。之所以要把底色转成黑色

而不是其它颜色的原因，是因为黑与白在 JK2 或 L.
操作中有过滤效果；

GA I把将要被覆盖的背景图部分保存下来，利用掩

码图与背景进行 JK2 操作，得到背景上的一个黑影；

G? I 最后，把前景与背景进行 L. 操作，把前景的

主体画入背景中，需要时把保存的背景恢复回去。

所 有 的 图 像 布 尔 操 作 都 是 通 过 设 置 &’()’* 的

&+,-$+;/ 结合 &+,-./01 函数来实现，而掩码图则是

利用 M#51>’, 的 $’*7 函数来产生，其参数就是前景

图底色的颜色，N5(;+O* 的 J%E 函数 =51=31 则被用来保

存部分背景图。如果您需要大量的动画素材，请到我

的主页：411,P Q Q O’(F;-(’*1-< -/’4< (/1。

四、源程序

新建 J,,350’15+(，置入一个 %’5(1#+R，二个 M5>/:，
一个 #S11+( G如图 " I。将 %’5(1#+R 的 K’>/ 改为 E>F8
#’079:+S(;，&+3+: 属性改为 03N451/；M5>/:H 的 E(1/:8
)’3 置为 6TT；M5>/:6 的 E(1/:)’3 置为 HTT；其它设置均

为缺省值。

说明：%’5(1#+R 用来显示背景；M5>/:H 用来控制前

景本身的动画；M5>/:6 用来控制前景的移动；#S11+( 用

于保存中间文件 G如掩码图 I供观察。

S(51 ’(5>’1/U
5(1/:V’0/
S*/*
N5(;+O*W $/**’F/*W C-*X153*W &3’**/*W 9:’,450*W &+(1:+3*W

Y+:>*W 25’3+F*W
BR1&1:3*W C1;&1:3*U

1-,/
MY+:>H Z 03’** GMY+:> I
M5>/:HP MM5>/:U
M5>/:6P MM5>/:U
#S11+(HP M#S11+(U
E>F#’079:+S(;P M%’5(1#+RU
,:+0/;S:/ Y+:>&:/’1/ GC/(;/:P ML=[/01 IU
,:+0/;S:/ Y+:>2/*1:+-GC/(;/:P ML=[/01 IU
,:+0/;S:/ E>F#’079:+S(;%’5(1 GC/(;/:P ML=[/01 IU
,:+0/;S:/ M5>/:6M5>/: GC/(;/:P ML=[/01 IU
,:+0/;S:/ M5>/:HM5>/: GC/(;/:P ML=[/01 IU
,:+0/;S:/ #S11+(H&3507 GC/(;/:P ML=[/01 IU

,:5)’1/
\ %:5)’1/ ;/03’:’15+(* ]

,S=350
\ %S=350 ;/03’:’15+(* ]

/(;U
&+(*1
K Z 6?U Q Q 动画总帧数

)’:
Y+:>HP MY+:>HU
J(5#>,W Q Q 前景

$’*7#>,W Q Q 前景的掩码图
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!"#!$%& ’ ’ 用于保存被覆盖的背景

!"(#)*+,-./ 0!12$"%3 ’ ’ 背景

4-15+1-2& ’ ’ 保存前景移动后的位置

!"#5+1-2/ 05+1-23 ’ ’ 保存前景移动前的位置

6*"$78-.79& ’ ’ 当前帧数

6*"$7:1.2;& ’ ’ 每帧宽度

6*"$7<71=;2/ 1-27=7*3 ’ ’ 每帧高度

>,**7-25"2;/ ?2*1-=3 ’ ’ 程序所在路径

1$%@7$7-2"21+-
ABC %D E6FG
%*+(7.,*7 06+*$HD 6+*$>*7"27 IJ7-.7*/ 0KLM7(2 N3
L7=1-

4-1!$%/ O 0L12$"%D >*7"273
F"?#!$%/ O 0L12$"%D >*7"273
!"#!$%/ O 0L12$"%D >*7"273
!"(#)*+,-./ O 0L12$"%D >*7"273
>,**7-25"2;/ O P92*"(261@75"2; I5"*"$?2* IQ N N3
!"(#)*+,-.D R+".6*+$61@7 I>,**7-25"2; S TL"(#=*.D L$%TN3
4-1!$%D R+".6*+$61@7 I>,**7-25"2; S T;+*?7D L$%T N3
F"?#!$%D 4??1=-I4-1!$%N3
F"?#!$%D F"?# I(@6,(;?1" N3 ’ ’ 生成掩码图

U12; F"?#!$% .+
L7=1-
>"-V"?D (+%W$+.7/ O ($E?28-V7*23
>"-V"?D (+%W*7(2 I*7(2 IQ& Q& F"?#!$%D :1.2;& F"?#!$%D

<71=;2 N&
>"-V"?&
*7(2 IQ& Q& F"?#!$%D :1.2;& F"?#!$%D <71=;2 N N3

7-.3 ’ ’ 将掩码图反色

U12; 4-1!$% .+
L7=1-
>"-V"?D (+%W$+.7/ O ($J*(4-.3
>"-V"?D (+%W*7(2 I*7(2 IQ& Q& 4-1!$%D :1.2;& 4-1!$%D

<71=;2 N&
F"?#!$%D >"-V"?&
*7(2 IQ& Q& 4-1!$%D :1.2;& 4-1!$%D <71=;2 N N3

7-.3 ’ ’ 将前景图的背景色去除

U12; F"?#!$% .+
L7=1-
>"-V"?D (+%W$+.7/ O ($E?28-V7*23
>"-V"?D (+%W*7(2 I*7(2 IQ& Q& F"?#!$%D :1.2;& F"?#!$%D

<71=;2 N&
>"-V"?&
*7(2 IQ& Q& F"?#!$%D :1.2;& F"?#!$%D <71=;2 N N3

7-.3 ’ ’ 把掩码图恢复过来

6*"$7:1.2;/ O 4-1!$%D U1.2; .1V X3 ’ ’ 计算每帧宽度

6*"$7<71=;2/ O 4-1!$%D <71=;23 ’ ’ 计算每帧高度

!"#!$%D :1.2;/ O 6*"$7:1.2;3
!"#!$%D <71=;2/ O 6*"$7<71=;23
4-15+1-2D 9/ O YQ3 ’ ’ 初始位置

4-15+1-2D W/ O YQQ3
!"#5+1-2D 9/ O 4-15+1-2D 93
!"#5+1-2D W/ O 4-15+1-2D W3

7-.3
%*+(7.,*7 06+*$HD 6+*$E7?2*+W IJ7-.7*/ 0KLM7(2 N3
L7=1-

4-1!$%D 6*773
F"?#!$%D 6*773
!"#!$%D 6*773
!"(#)*+,-.D 6*773

7-.3
%*+(7.,*7 06+*$HD 8$=!"(#)*+,-.5"1-2 IJ7-.7*/ 0KLM7(2 N3
L7=1-

U12; 8$=!"(#)*+,-.D >"-V"? .+

L7=1-
>+%WF+.7 / O ($J*(>+%W3
J2*72(;E*"UIC7(2 IQ& Q& !"(#=*+,-.D :1.2;& !"(#=*+,-.D

<71=;2 N& !"(#=*+,-. N3
7-.3 ’ ’ 刷新背景

U12; !"#!$% .+
L12L@2 I>"-V"?D <"-.@7& Q& Q& U1.2;& ;71=;2&
8$=!"(#)*+,-.D >"-V"?D <"-.@7& !"#5+1-2D 9& !"#5+1-2D W&

JC>>K5ZN3 ’ ’ 保存最初要覆盖的背景

7-.3
%*+(7.,*7 06+*$HD 01$7*[01$7* IJ7-.7*/ 0KLM7(2 N3
L7=1-

1-( I4-15+1-2D 9& [ N3 ’ ’ 移动前景图

1\ 4-15+1-2D 9 O ]^Q 2;7-
01$7*[D P-"L@7./ O \"@?73

7-.3
%*+(7.,*7 06+*$HD 01$7*H01$7* IJ7-.7*/ 0KLM7(2 N3
L7=1-

1-( I6*"$78-.79 N3 ’ ’ 取下一帧

1\ 6*"$78-.79 O X 2;7- 6*"$78-.79 / O Q3
U12; 8$=!"(#)*+,-.D >"-V"? .+
L7=1-
>+%WF+.7 / O ($J*(>+%W3
>+%WC7(2 I
*7(2 I!"#5+1-2D 9& !"#5+1-2D W& !"#5+1-2D 9 S 6*"$7:1.2;&

!"#5+1-2D W S 6*"$7<71=;2 N&
!"#!$%D >"-V"?&
C7(2 IQ& Q& 6*"$7:1.2;& 6*"$7<71=;2 N N3 ’ ’ 恢复被覆盖

的背景

1\ I4-15+1-2D 9 _‘ !"#5+1-2D 9 N +* I4-15+1-2D W _‘
!"#5+1-2D W N 2;7-

L7=1-
!"#5+1-2/ O 4-15+1-23
U12; !"#!$% .+
L12L@2 I>"-V"?D <"-.@7& Q& Q& U1.2;& ;71=;2&

8$=!"(#)*+,-.D >"-V"?D <"-.@7& !"#5+1-2D 9& !"#a
5+1-2D W& JC>>K5ZN3

7-.3 ’ ’ 如果前景移动了& 则将要被覆盖的背景保存

>+%WF+.7 / O ($J*(4-.3
>+%WC7(2 I
*7(2 I!"#5+1-2D 9& !"#5+1-2D W& !"#5+1-2D 9 S 6*"$7:1.2;&

!"#5+1-2D W S 6*"$7<71=;2 N&
F"?#!$%D >"-V"?&
C7(2 I6*"$78-.79%6*"$7:1.2;& Q& I6*"$78-.79 S HN %

6*"$7:1.2;& 6*"$7<71=;2 N N3
’ ’ 利用掩码图在背景上画出前景的剪影

>+%WF+.7 / O ($J*(5"1-23
>+%WC7(2 I
*7(2 I!"#5+1-2D 9& !"#5+1-2D W& !"#5+1-2D 9 S 6*"$7:1.2;&

!"#5+1-2D W S 6*"$7<71=;2 N&
4-1!$%D >"-V"?&
C7(2 I6*"$78-.79%6*"$7:1.2;& Q& I6*"$78-.79 S HN %

6*"$7:1.2;& 6*"$7<71=;2 N N3
7-.3 ’ ’ 把前景贴入剪影中

7-.3
%*+(7.,*7 06+*$HD !,22+-H>@1(# IJ7-.7*/ 0KLM7(2 N3
L7=1-

F"?#!$%D J"V70+61@7 I>,**7-25"2; S T$"?#D L$%T N3 ’ ’ 存

掩码图

4-1!$%D J"V70+61@7 I>,**7-25"2; S T"-1$"27D L$%T N3 ’ ’ 存

前景图

J;+U$7??"=7 ITF"?# b b 4-1$"27 !F5 J"V7.c T N3
7-.3
7-.D "
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上网是前卫电脑发烧友极为推崇的一种时尚，也

是 2334 年电脑爱好者的追求。一张无处不在的电脑网

悄悄地挡在家用电脑前，以挑战的姿态向千千万万拥

有或即将拥有电脑的家庭发出世纪之交的邀请。家庭

上网，这种集知识性、信息性的消费不仅仅是时尚，更

重要的是联网的各种神奇的实用功能，电子邮件、信息

获取、网上新闻、网上交友、网上求学、网上炒股、网上

购物、网上求医、网上游戏等等，真是无所不包，应有尽

有。

电子邮件- 电子邮件是一种快速的通信方法，通过

电子邮件一般可以在几分钟内将图片或文稿快速地传

到收件人那里，就像动画片里有超人神助一般，不论国

内还是海外，比普通传真还要方便、迅速，且费用低得

多。电子邮件不在乎收件人在不在，收件人可以在任

何时间接收阅读电子邮件。当你参加一个联网系统

时，一般都可以得到一个专用的电子信箱，无论是发出

或收到的电子邮件都存在这个电子信箱内，当你上网

时，就可以看到这个电子信箱里有没有新来的电子邮

件。

信息获取：电脑联网的一种最广泛的用途就是下

载网上的信息，这为收集和采用信息提供了方便和快

捷的途径。有的信息下载是无偿的，有的要付一定的

费用。因特网上的信息通常可以无限制地下载，新下

载的文件应该及时作病毒检查，防止电脑病毒的侵

扰。

网上新闻：电脑网络上有广播电台、电子报纸及新

闻服务机构，各种主要的出版社和报刊电视新闻在网

上都有一席之地，通过网络新闻栏目可以了解国内外

最新的消息，这些新闻是滚动的，很多专栏新闻一小时

就更换一次。通过网络新闻收集信息是最有效的，只

要你提出要求，服务机构就会扫描所有的新闻，把相关

专题的全部资料送到一个文件夹中供用户查询。

网上交友：电脑上网使喜欢交际的人又多了一种

交友的方式，不管身在何处，网上成员的交流和沟通就

像和邻居打招呼一样简单。方便快捷的电子邮件使网

上的祝福格外令人感动。电子游戏可以让你和你的朋

友休闲时玩玩桥牌、象棋等。如果你再装上一个网上

摄像机，你的朋友就可以通过上网目睹你的日常起居，

同时装有 !5 的双方还可以“面对面”的交谈。当然，最

常见的还是通过键盘和朋友聊天，通过来回互相“打

字”的方式进行交谈，随时随地都可以自由自在发表自

己的见解。

上网炒股：家庭上网以后，就可以坐在家中炒股，

享受与大户室同样的待遇，并且可以在自己选择的任

一地点进行股票交易。除了股票的买卖委托，还可以

利用相应的软件进行技术性分析、查询个股资料、查看

最新的证券信息和新闻。传输速度之快，资料更新之

及时，令人兴奋不已。既可省奔波之劳、免拥挤之苦，

又可以节省时间和精力兼顾其他。

网上学校：上网可以把包罗万象的学校搬回家，有

小学、中学、大学，甚至还有研究生专业培训。网上学

校是网络和新型教育的完美结合，是一种全新的、汇集

了优秀教师和电脑高级人才智慧的基地，集知识性、趣

味性于一体的交互式教学模式。进入这类学校，完全

可以凭个人的兴趣和爱好选择自己喜欢的学校和科

目，不受时间和空间的限制。

网上购物：随着精明的商家把商品的经营和服务

搬上网络，网络商场、网上书店、网上售票、网上旅行社

等经营和服务等全新的信息把传统的经营和服务洗刷

一新，时间和空间的距离被压缩成网上的一瞬。通过

上网，可以在全面比较经营和服务信息后再作出选择，
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曾几何时，因特网不断深入发展，网上赚钱成为

一个新名词，同时也成了个人网页中的一种普遍行

为。君不见，鳞次栉比的个人主页中广告公司的 !"#$
#%& 到处可见；网虫网上冲浪时必到朋友的主页先点

击广告；网友们聊天时也总要先关照一下，是否收到

了广告公司寄的支票⋯⋯

忽如一夜春风来，千树万树梨花开。网上广告的

迅猛发展，如同一江春水奔涌而来。在广大的网友风

风火火网上赚钱、积极构想以网养网之时，我却要说，

网上赚钱，想说爱你不容易。下面就先从我自己的经

历说起吧。

最初，我是在某大网站上看到一段没有出处的文

章中提到网上赚钱的。文中写道：“您也许知道网上有

许多免费的东西，像 ’()%*"+% 空间、,(-#.%&、/-%0.
!((1、图档、⋯ 等，但是您不一定知道，利用您可爱的

’()%*"+% 也可以每月赚些外快喔！这怎么说呢？现在

网路上有许多的广告公司就是付费给个人网站来做

广告的。您只要到该广告公司申请一下，就可得到一

段 ’234 ,(5%，将这些 ’234 ,(5% 放在您的 ’()%$
*"+% 上，就可刊出该公司的“广告图档（ !"##%&）”。每

当这些图档在您的 ’()%*"+% 上显现一次、或每当有

人点击这个 !"##%& 时，您就会有所收入了 ⋯⋯赶快

去申请您的 !"##%& 吧！利用这种

广告赚钱6或许您还是半信半疑7
不过我要偷偷告诉您，光是这种

网路广告，每月就能为我赚进美

金约89:: 哦！”看了这段话，又怎

能不让人动心呢？于是我就在半

信半疑中开始搜集有关网上赚钱

的资料，很快我就从众多网友那

里得到了许多资料，象广告公司

的情况介绍、申请办法、付费办法

等 ， 并 开 始 了 我 的 广 告 申 请 工

作。当然了，我的网页早已作好，

并已有一定数量的网友光临，于是我的广告代码放在

网页上后也得到了网友们的支持，当我看到自己的广

告账户中资金一天天多起来时，暗自窃喜，总算能够

以网养网，不用再发愁电话费了。

在我做的广告中有个 ,"0;#( 公司，在协议中明确

表示点击一次的费用为 :< 9 美元，每周五结账，超过

=: 美元就按注册时的地址寄给支票。不过两周，我的

账户就有了 9: 美元，随即账户查询时提示了“正在处

理”的信息，于是我开始等，等那来自大洋彼岸的喜

讯。一周过去了，两周过去了，还没有收到，我便写了封

)";> 给了广告联系人，很快回信说支票寄的慢了，或

许正在路上，我也只好继续等待。又是两周过去，听朋

友说起 ,"0;#( 是美国一个大娱乐场，正好另一位朋友

来信说他去信询问，得到的答复是：超过两周没有收

到支票的，请自己取消广告，已经终止广告业务⋯⋯

我顿时恍然大悟，原来这是在逗我们玩啊！这件事情

过去很长时间了，我之所以提起，是因为现在上网还

能看到很多网友乐此不疲的做着这样的广告，一遍遍

重复着同样的故事。

目前，国内网络在个人主页申请时大多数都明确

写着不允许进行商业广告宣传。有的执行严格，一旦

发现个人主页中有广告内容即进行警告，有的则睁一

N=DEN=DE((
?FGHIfJ

&青岛 刘丰

坐在家里就可以货比千万家。网上采购物品、购买书

籍、预约旅行社，享受的绝大部分都是上门服务，妙不

可言。

网上求医：网络医院是未来医院发展的一种模式，

通过网络，可实现异地专家会诊，实现远程遥控门诊，

坐在家里也可以得到著名专家的会诊，使疾病得到及

时治疗。虽然网络医院在我国才刚刚超步，但网上求医

不仅仅在网上医院实现，一般的上网也可以求医，只要

将病人的病情、病史输入网络，向国内外的医院和医学

专家求治，肯定会有热心的人来帮忙的。

目前，因特网的信息绝大部分都是英文的，中文网

站不足 9?，即使我国在中文网站的建设上加快速度，

中文所占的信息量也难以占主流。因此，家庭上网第一

个要面对的问题是要突破英语这一关，第二个问题则

是家庭的经济实力是否能够承受得了网络消费。目前，

邮电部门的上网费、使用费都比以往有大幅度降低，明

显在向一般工薪族家庭靠拢。但是，还应理智对待丰富

多彩的网上信息，避免一味地泡在网中使得家庭的金

钱像流水一样悄悄地流走。

总之，作为家庭实用来说，上网就近在眼前。信息

时代，谁不想在信息高速公路上驾驭无穷无尽的信息6
谁不想在信息的浩瀚海洋中尽情遨游6 (
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只眼闭一只眼，或许是看到众多网友辛辛苦苦做网不

易，也便卖个人情，姑且满足一下个人以网养网的愿

望。每当我在网上浏览看到一些出色的个人网站时，

总禁不住要在其广告处点击一下。因为，我知道，要做

好一个网站的确不易，从创意构思、资料搜集到更新，

且不说上网费用，仅精力而言也当数不易。在这免费

的空间，全心为天下网友着想的个人网页又为何不能

实现以网养网呢？难道非要等到精彩的个人网页无力

支持下去时，再靠网友赞助吗？（网上曾出现过许多感

人的故事，其中就有众多网友捐助几位经费困窘艰难

维持的个人网页的事例）。当然，网上也有部分人只为

敛财，所做的网页只放几个广告，并以诱惑的语言引人

上钩，这种行为实在可恶，理当取缔。

此前，也曾有一些报刊列举了几个申请网上广告

的站点。现依笔者积累推荐如下几个信誉好的网站，

以飨众友。

!" ###$ %&’() * +,%$ -’. 每次 /$ /0 至 /$ !1 美元

2" ###$ 3+4(5-46-7$ -’. 每点击一次就有 /$ /0 至

/$ !2 美元

8" ###$ ,+)+6%$ -’. 每点击一次有 /$ ! 美元

9" ###$ :+3+%-;6<)%$ -’. 每点击一次有 /$ /= 美元

1" ###$ &5+;)&$ -’. 点击一次有 /$ ! 至 /$ 81 美元

0" ###$ >+??5; * ?5)$ -’. 显示 !/// 次付给 2$ 1
美元

=" ###$ ?5);+,6’$ ?5) 每次 /$ /1 美元

@" ###$ 5+,%$ -’. 每次 /$ /1 美元

A" ###$ >+??5;<’’4$ -’. 每次 /$ /0 至 /$ !1 美元

!/" ###$ -,5?)5;<;6%5%$ -’. 点击一次有 /$ 2 至

/$ 21 美元

!!" ###$ +,-4(>$ ?5) 每次 /$ /1 至 /$ ! 美元

!2" ###$ +44B5%$ -’.（好耶广告网）每次点击 /$ 8
元人民币

现在的网上广告多为国外公司所设，申请时全是

英文，这就给许多网友造成了一定的麻烦。其实网上

广告的申请方式大同小异。下面我就以 C&’() 公司的

广告申请为例简单介绍一下，或许会对您有所帮助。

第一步：先进入 &))<D E E ###$ %&’() * +,%$ -’. 网

页。

第二步：点击界面左侧的“C<’?%’; B’(; %6)5”栏目

或界面下方的“F’6?”即进入广告申请界面。点击“%6G?
(< ?’#”，会出现广告协议，点击“H5%I J +--5<)”继续进

行，就该填写表格了。

第三步：“K5;%’?+4 L5)+64%”个人信息资料的填写，

分别是称呼、姓名、工作单位、M.+64 地址、电话、传真、

详细联系地址等。

第四步：选择付款时你所需的币种（美元或英镑）

以及你准备累积多少钱结算一次（最低是 1/ 美元）。

第五步：设定你的广告账户用户名及密码。设定好

后，就该询问您的广告页码（K+G5 JLD 诸如 /!、/2 此

类）、网页地址（K+G5 NOP）、每天访问量、使用的语言、

网页内容、种类等项目了。

随后，电脑会把你所有的信息显示一遍，一旦检查

无误，再次确认后，你的申请便大功告成。此时你只需

要把 &).4 代码放在你指定的网页上，就等人点击广告

赚钱了。

平时，你还可以从“###$ %&’() * +,%$ -’.”页面左

侧的“.5.>5; 4’G6?”项管理账户。在输入正确的用户

名及口令提示后，就会出现你的账户界面，看看快到

1/ 美元吗？你还可以查询每天的广告点击量并修改自

己的信息、密码或添加新的广告页码（K+G5 JL）⋯⋯不

过，在广告申请时千万要记住：联系地址要准确清楚，

否则，嘿嘿，支票当然就收不到啦。

前面所推荐的广告中有一个中国大陆目前惟一的

商业性国际交互广告网络，即好耶广告网，它以简洁的

汉字申请界面很快博得众多网友的欢迎。有网页的朋

友快去申请吧！只是点击一次 /$ 8 元人民币少了点，

不过信誉是最重要的。就像很多人申请的 Q+%6?’ 广告

一样，每次是有 /$ 2 美元，可惜杳无音信。少点也罢，

积腋成裘，聚沙成塔。不必在意广告的点点击击，或许

过一段时间，你将会拥有一份意外之喜，何乐而不为？

“俱往矣，数网上乐事，还看广告”，写到这儿，或许

有的朋友会说，有的广告要等到 1/ 美元才会寄给支

票，那得等到猴年马月？其实这个问题关键在于自己。

只要努力把网页作好，向广大网友奉献一个个精品，网

友们自然会向你表示谢意，点击广告不过是举手之劳

嘛，重要的是不要刻意为了赚钱而作网页，而是要抱以

平常之心，为网络的日益丰富多彩锦上添花，当你无心

插柳时柳已成阴。

最后，我还要说明的一点就是，网上赚钱并不是想

象的那般轻松简单，至少还有以下几点不易之处请君

细思量。首先，广告公司良莠不齐，信誉保证当是第一

位。（笔者的故事，前车之鉴，慎之，慎之。）其次，广告公

司的计数系统比较灵敏，不允许作弊行为哟。现在有些

网际高手在广告点击上略施小计，结果引得广告公司

纷纷采取安全措施，有的公司甚至限定了点击与显示

的比例，超出比例的将被记录在案，超过 0R 的就将接

受警告了。几次警告之后，等待你的也就是广告公司悄

悄地蒙上你的眼睛（别了，你的账户）。另外，随着我国

网络管理工作日趋规范，为营造一片纯净的网上空

间，或许个人主页网上广告的行为将会被取缔。到

那时，个人以网养网的愿望如何实现，还待众多网

友们共同商榷了。“世上本没有路，走得人多了，也便

成了路”。请走好，网上赚钱，但愿不再有网友说“等你

等到我心痛⋯⋯” (
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随着 !"#$%"$# 的普及，人们正不知不觉地改变着

传统的通讯手段。越来越多的人习惯用电子邮件（& ’
()*+ ,来传递信息。现在的电子邮件可以传输文字、图

形 、图像、声音等几乎所有种类的信息。方兴未艾的网

上电话大有抢公用电话饭碗的势头。但是计算机网络

还没有普及到社会生活的每一个角落，传统的通信手

段还在广泛地运用着。其中，传真 -./0,作为一种通讯

工具，已比较普及 。但传真存在着速度慢、清晰度不

高、费用高、一般双方都需要有人操纵等不足之处，而

且需要传真双方都有传真机。于是 !"#$%"$# 上的传真

服务就应运而生了。

!"#$%"$# 传真服务主要有以下几种方式：

12 传真——— 互联网——— 传真

（./0——— !"#$%"$#——— ./0）

在这种方式下 ，首先由发传真方将传真发送到本

地的 !"#$%"$# 传真服务商，然后由服务商对传真文稿

进行扫描生成图像文件，再通过 !"#$%"$# 传输到目的

地的 !"#$%"$# 传真服务商处，最后将该图形文件打印

或直接传真到最终目的地。这种方式主要应用在发送

和接受传真的双方都没有连入 !"#$%"$# 并且两地距离

较远，尤其是发国际传真的时候可以节约很多的费

用。毕竟网络传输费用要比国际长途电话便宜的多。

32 传真——— 互联网——— 电子邮件

（./0——— !"#$%"$#——— &4)*+ ,
这种方式主要用在发送方使用传真机而接收方使

用电子邮件的情况。首先传真被发送到 !"#$%"$# 传真

服务商处，在那里扫描成图形文件然后通过电子邮件

发送给接受方。

52 电子邮件——— 互联网——— 传真

（&4)*+——— !"#$%"$#——— ./0,
这种方式正好和第二种方式相反。

62 电脑桌面——— 互联网——— 传真

（7$89:;<——— !"#$%"$#——— ./0,
这一种方式与前面的三种方式又有不同之处。发

送者须要有一台计算机，并且预先从 !"#$%"$# 传真服

务商处获得专门用于传真的软件，并安装到计算机中，

然后通过计算机将要传送的信息发给 !"#$%"$# 传真服

务商，由他们通过 !"#$%"$# 传到目的地的服务商处，最

后以传真的形式发给接受方。

=2 传真——— 互联网——— 电脑桌面

（./0——— !"#$%"$#——— 7$89:;<,
这种方式与第四种方式正好相反。

>2 ?$@——— 传真（?$@——— ./0,
在这种方式下，发传真者需首先浏览服务商的

?$@ 服务器主页，然后在 A$@ 页面上直接填写接受方

的传真号码以及传真内容，再由服务商通过传真发给

接受方。

总的来说，!"#$%"$# 传真服务主要目的是节约费

用，当然也实现了计算机与传真机之间的通信。在互

联网上有许多的机构提供这种服务，他们一般提供上

述几种或全部的服务方式。按照不同的分类标准我们

可以将他们分为免费的服务、商业性的服务和全球性

的服务、地区性的服务以及单一功能服务、多功能服务

等不同的类别。当然这些分类有些是交叉的。

下面介绍一些这方面的服务站点。

*免费国际范围的 !"#$%"$# 传真服务

:BC2 !D: 远程打印 -:BC2 !D: E$4;#$ B%*"#*"F ,
:BC2 !D:“远程打印实验”是 !"#$%"$# 传真服务的

先行者。它免费为 !"#$%"$# 用户提供一组优秀的传真服

务。你可以通过 & ’ 4)*+ 或 ?$@ 页面发送传真到世界

的许多地区包括中国大陆的北京、深圳、广州地区。当

然它的服务还不能到达全球的每一个角落。你可以通

过查询它的服务地区目录表来确定服务覆盖的范围，

随着加入这个服务的公司和组织越来越多，它将提供

更广泛的服务。

:BC2 !D: 远程打印的网址是：

G##<H I I AAA2 #<J2 *"#
发传真的 & ’ 4)*+ 是：

%$4;#$ ’ <%*"#$%2 *"K;L<G;"$"M4@$%2 *NNN2 #<J2 *"#
这里的 O*"K;P 中填写传真的封面内容，在发传

真时 O*"K;P 中的“ I ”将被转变为“Q”，“Q”将被转变为

空格。<G;"$"M4@$% 是传真接收方的传真号码。下面是

&江苏 徐晓天 金志民
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一 个 电 子 邮 件 的 例 子 ： !"#$%" & ’!()%"!* +!,$-./%0 1
2$$#-34563474883459* (:::* %’;* ()%

*免费地区性的 <)%"!)"% 传真服务

菲律宾地区

网址：=%%’> 1 1 ???* #0@((%* ":@* ’= 1 A/B* =%#,

哥斯达黎加地区

网址：=%%’> 1 1 ???* )/;($)* ;$* ;! 1 )"%(); 1 ;$!%"0(/ 1
A/B* =%#,

注：西班牙语

科威特地区

网址：=%%’> 1 1 ???* C@?/(%* )"% 1 A/B* =",’
=%%’> 1 1 ???* C@?/(%* )"% 1 0"): "#/(,

电子邮件：A/B6C@?/(%* )"%

新西兰 奥克兰地区

网址：=%%’> 1 1 ???* A/B#/(,* ;$* )D 1

奥地利地区

网址：=%%’> 1 1 ???* ;$#’)"%* /% 1

罗马尼亚地区

网址： =%%’> 1 1 ???3* C/’’/* !$ 1 A/B 1 "():"B* =%#,
电子邮件> 34598EF6A/B* C/’’/* !$GF 位当地传真号码H

巴拿马地区

网址：=%%’> 1 1 ???* ’!")0/* ;$# 1 ;I( & J() 1 A/B#/)* ;I(
注：西班牙语

以色列地区

网址：=%%’> 1 1 ???* K",,$?’/I"0* ;$* (, 1 :/’/D 1 ()A$
1 "A/B()A$* =%#,

北美地区（美国、加拿大）的免费 <)%"!)"% 传真服务

萨克拉曼多地区（加州首府）

网址：=%%’> 1 1 ???* ;/,?"J* ;$# 1 L /!I"C 1 A/B 1 ()%!$* =%#,
=%%’> 1 1 ???* 0/;%$* ;$# 1 A/B,()" 1 ()%!$* =%#

电子邮件：A/B,()"60/;%$* ;$#
主 题：不含区号的 F 位电话号码

明尼苏达州大学

电子邮件：1 ’) M N$=)* O$" 1 ::* A/B M 459 & 8EFP 1
6A/B* %;* @#)* ":@

注：在“’) M ”后写上发传真人的姓名，“::* A/B M ”后填

入 F 位电话号码。

伊利偌斯州大学，芝加哥大学

电子邮件：+!,$-./%03P3888834346A/B* @(;* ":@
注：专为发到上述两大学校园的传真服务

纽约地区

网 址：=%%’> 1 1 ???* ()%"!’/I"* )"% 1 ???A/B* =%#,

加拿大 Q())(’"I 市

电子邮件：A/B6@#/)(%$J/* ;/

加拿大奎北克和 R$)%!"/, 地区

网 址：=%%’> 1 1 ???* ;/#* $!I
=%%’> 1 1 ???* (%(* S;* ;/ 1 (%( 1 A/B* =%#

电子邮件：T$=)-T$)"06888 & 3459* A/B* ;/#* $!I
注：区号 837 使用

T$=)-T$)"06987 & 888 & 3459* A/B* ;/#* $!I
注：区号 987 使用

加拿大奎北克市

网 址： =%%’> 1 1 )04* ;,(;* )"% 1 A/B* =%#,
电子邮件：!’* ()A$6’=$)")@#J"!* A/B* @,/U/,* ;/

*商业性的 <)%"!)"% 传真服务

商业性的 <)%"!)"% 传真服务的公司很多，他们提供

的服务更周到，但需要花费一定的费用。收费的标准

一般根据距离的远近及不同地区的电信费用而定。

大西洋贝尔个人电脑传真（V",, +%,/)%(; W. X/B H
网址：=%%’> 1 1 ???* J/’;A/B* ;$# 1
V+W.X/B 允许你从 Q():$?0 Y8、YP、Z[ 平台桌面向

世界各地发送传真。通过一个打印驱动程序你可以在

任一应用程序中使用它。并支持“所见即所得”传真。

你可以通过 Q"J 浏览器查询发送情况。也可要求电子
邮件回复。

传真之路（X/B/?/KH
网址：=%%’> 1 1 ???* A/B/?/K* ;$# 1 %"0%:!(U" 1

%"0%:!(U"* ;I(\47377
电子邮件：()A$6A/B/?/K* ;$#
允许向任何地方发送传真，还可以附加多种类型的文

件。具体费用根据目的地而定。如美国 33 美分 1 分钟，
德国 58 美分 1 分钟。

自由传真（X/BX!""）

网址：=%%’> 1 1 ???* %/;0K0%"#0* ;$# 1 A/B* =%#

电子传真（"X/B）

网址：=%%’> 1 1 ???* " & ;$!’* ;$# 1 ’!$:@;%0 1 "A/B 1

传真任务（X/BZ"% ]0 X/BR(00($)）

网址：=%%’> 1 1 ???* A/B#(00($)* ;$# 1

传真风暴（X/B^%$!#）

网址：=%%’> 1 1 ???* A/B0%$!#* ;$#

数字邮件（O(I(%/, R/(,）
网址：=%%’> 1 1 ???* :(I(%/,#/(,* ;$# 1
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出自行家之手的 !"# 电脑，是一件量体裁制的时

装，是一辆磨合裕如的赛车，是一只手工打磨的小提

琴，是一尊精品荟萃的艺术品，无一不得心应手，深合

你意。

!"# 的思路是寻求性能和价格之间的最佳平衡，

即最佳性价比，在此基础上注意配件及整机的兼容

性、稳定性、超频能力、升级能力。笔者根据这一思路

提出的 !"# 原则已逐渐被广泛认同。做一台好的 !"#
电脑的关键，一要思路清晰，二要方法对头。下文将进

一步通过笔者在实践中总结的 !"# 具体方法：步步推

进优选法，来说明近期最佳性价比电脑的选配过程。

这一方法的核心是：先确立你的需要，然后分类列出

候选名单，接着进行层层筛选，最后得出你的目标结

果。

!"#
$%&’ ( 候选：’!系列、赛扬系列、)* + , 系列

分析：!"#$%&’()*+, -’.&-./012
,34&-.5!6789:;<=5>?@ ’!ABC3D
:;<=CEF:;<GCHIJKL<M’N5H>?@
)* + ,ABCOIJP)QR>? /001STU 200VW$C
XYIJSKLZ[\O]^_:P)>?& $34%(‘ab
c ’!Cdefghbcij& )1%51"kH )* + ,& $.6
’&78‘albcm )* + /Cij& )8nopq& $34% 1
rsC!tuvwxp 99jyz{|& -’.^_Cl;G
}~!‘a\O"#;$%P)>?&"#;$"&’‘#
& :0;C)* + ,(l) ,0;CH*+,-. !"#C0"/"
#0p5wxn1+"#z&XY<ABC)* + ,2>?&
3456789:;k

结果：赛扬系列

$%&’ , 候选：赛扬一代、赛扬 1
分析：>?’<@>? 1<ACEF:;<=CH3D:

;)i=M>5*+?-.@A8lBC /!DECFGCH
/3D@EF7IJKL5

结果：赛扬 1
$%&’ / 候选：赛扬 /001、赛扬 ///1
分析：///1A /001:;MN :;CHIJMN /0 ;C

:IA’O,A5
结果：赛扬 /001

主 板

$%&’ ( 候 选 ： "<%&4 =>、 "<%&4 &>、 ?"1
1’3443 ’73、$"$ :*00 @ ::9:

分析：&>‘a"PB>?QR&CIJSTCU8bc
(005ABV#\?"1@ $"$& $34%(WX"Y’<Z[C\
]@^_:7:;‘aCbA 1’3443 ’73 bcSc+"
99j&d& !51 @ **CU/l;efgh,5bA =>‘a
IJiNCU "<%&4bc !51 @ **& => !/; (992jj
k (999jl|m50OnHoC=>/l;"pTq*,。

结果："<%&4 =>
$%&’ , 候选：梅捷 *=1 C 、升技 =A*、华硕 ’,=
分析：!6r7"&’bc (//5ABV#&s"#tu5

bA (//5ABV#0v;wxHoy"z{q|CU}~M
!,<2~"&^_#$C@v$]%& ((,5AB&<21
+:56r‘a:;<=5’,=A&Xr‘a’,’( ’-"
)C*,’( "$1)5*+,-}./01*2)*34;
&Z[CFBC!tuv5B67/p8m&4;H*8,
95;:;& "$1<=KLS>?@|&}<C*A..B
/CD| /( "$1)n%EF&pGCHH-.IJ4;&
8KLMCN( ’-")nOB 99j&dPQ5RSCG&X
r‘a<AC’,=&IJi="TN,5Um *=1 C@ =A*C
!XYOIJV:;WEXYHoC7l)Z[&M\)
*=1 C" D !"55CB]J D!"55 &1+:C^J, * _
!715 =.EE&7C!‘&5F";ab*c !"55}1+:
]J,CdF""#&O4efg,5=A*" /!"55Ch
!715 =.EE&75X7QRi5ijklAB5*2 *=1 C
&m’8dnI&fQ"o*p&^w‘aqor,’(C
st&auvw7xyz{CRS*’( !"55 /8"r
|5

结果：梅捷 *=1 C

显 卡

$%&’ ( 候选：/! 一代、/! 二代、/! 三代

分析：92j" /!jC=}SOBv;[4~!#"&
#$5wxU -’.:;&M^"ys%&qu’(&C)*C
=}:;&M^0ysNu%’(5)+&"C’<<2R,
<V,<<2R6<CIJqA7W-B (),C:;qA7W
-B ()D5./ !"#0(C6< /!}1)#":IA5

结果：/! 三代

-’.
主板

硬盘

显示卡

作者：朱朝晖 攒机记录 F台 G：太多，记不清了 攒机目标H 兼顾高端商业应用和高档游戏娱乐的全能型最佳性价比电脑

内存

声卡

光驱

*D5= ’- (00 + 8 IJ 89:
帝盟 $90 D/0
华硕 /D> D20

赛扬 /001 2*0
梅捷 *=1 C ((20
昆腾 &> *K= (:20
小影霸 7"?1 %<% ((*0

爱国者“烈焰奇兵”组合

F800L 彩显、1%E 机箱、

人体工学键盘鼠标 G

,200
显示器

键盘、鼠标

机箱

音箱

硬 件 配置 价格 F元 G 硬 件 配置 价格 F元 G 硬 件 配置 价格 F元 G 硬 件 配置 价格 F元 G

创通 ’- M37) ,N ( D:0软驱

"$’ 赠送

美上美 (N DD (/:

总 计 9280 元 F(, @ (, @
(992O 中关村 P 不含税 G

53!&5
备注：

!"# 大赛入围作品 $一 %
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·!"· #$$$ % #

!"#$ % 候选：!& !’(’)#、)%**、(++,++!、

-.(’ "/"
分析：2$C*(34B#5&}67" $#-0#,.’&C

bA8v;yC)|v5!& !’(’)#&I9k5C]:^_
:‘a;|C!2RDEC<%U"8]e=&\)%**>R
i?R@A6pCDEBxC"\G‘C2*%U/8;D=
l;pRDE& (++,++!5H -.(’ "/";6p@DEX
XY7E{5FCD=*+fD &,}&&d5

结果：-.(’ "/"
!"#$ & 候选：华硕 (&1**、帝盟 (22*、小影霸

"/"
分析：*GH2IyJK&LMNZ[O)PQCbA

8&RSTU%@VWW&XYCZ*X‘5*<[&4u
z;p&0";\]&LMN 3452CU^<_‘C8v;~
A1+a; 6**078V#bxykcdVef&,-@A5C
U$;"Tg,5LMNh’&di"C)Fj&5klm
noC!’dip%&5F"^]ypef (22*&lmC!
‘^]yq8@ (22*pC"8""_&rsk

显 示 器

!"#$ 6 候选：619、629、6:9、639以上

分析：61 9已是淘汰机型，首先排除。对我们来说，用电脑

时眼睛距屏幕一般在半米左右，在这个距离内，过大的显示

屏也一样会使眼睛不舒服。一味追求大屏幕显然不应该是家

用电脑的发展方向。另外，再加上高昂的价格，使我们远离

639以上显示器。6:9与 629相比，6:9拥有最适合的显示面积，

价位也在今年落入可接受心理线：目前低价位 6:9彩显的价

格已经低于高价位的 629彩显价格。6:9彩显预计将成为明年

的标准配置，也成为今天我们的最佳选择。

结果：6:9
!"#$ % 候选：美格 :62"、;) 未来窗、飞利浦

6*:)、爱国者 :**’
分析：t3uvwxNChyY :**’;zzK(|{Q

||h}&~L!"O,t3#O&$%&5:**’op ;)
& ’_’(C)N\m*+,wxCg-&IJC{-&:
;5./^’(01Ĉ ]y;=(2-.Q+{q :**’Q
Os3Ju%pk"8"/"_&rs456 6*:’@hyY&
:;<=CIJ7g,8’5H2REPA38HoC3JW
N-=(2&:;56C)8&N9IJ)*?/5

结果：爱国者 :**’

声 卡

!"#$ 6 候选：.!’ 系列、$<. 系列

分析：wx^G}/"9:;h5YĈ <Gt5&:
;AW&=>~;?3p%@A5B5&B:*CFD"E
2FG&54Rv; $<. B}&IJSo@ .!’ &E{D
=5:;5H& $<.B}SOB@Aq*5

结果：$<. 系列

!"#$ % 候选：创新 != ;.(#！、帝盟 !3*、中凌

:%1’
分析：G‘2RA3h5YHoC!= ;.(#k@ !3*&I

\"EJKLT8|&54R != ;.(#k& #’> &,wx8

MG0A !3*& ’&,5NOP5!3*& (+-"#>6WX]"
’?-#’;&0QzR5@’0’7’& @0A:%1/"’r5W
XCop!’WX&{SV8tWZ[&IJTBU3V*q
p 642V BW&IJXm 2W{S :%1’YC]:!Z};S
T&G}/p%,>W&[\]:Cp !$C +?" ^|l;
q:/_m 6 B &‘52W#&paHoCB}7p%bDD
:cCH8"D4dCFGC2 !$C +?"&g]B/efv
$gh/5H*)’iD !3*jk}Cq:/lm#WC:c
P%mhn6C2z;w2%&o;q*pGOquhr,
U%5

结果：帝盟 !3*

音 箱

!"#$ 6 候选：$< D+-C!、漫步者、冲击波

分析：2(3-.HoC:c@B}&stuPbDv
+3w:;&Bx5x(YVyz{7"5:c5U2*%
UC|}& $< D+-C!~p%&!"V#i&iVnV$]
@$$&B:~%*&’5;*P%C!3*@ $< D+-C!!
Xr()*<EF&GtqyC0+,T:<-&./01
2345<-&678C]"%O9PC’2:3O;E

结果：$< D+-C!
!"#$ % 候选：$< D+-C! %F 6、$< D+-C!1F 6、

$< D+-C!2F 6
分析：8]<4C~*&:c<p%~K=& &,>?

@~@A&#i"k5U" 2F 68B &CV&DI0G8P
U%S8T+"RE4P$5H 1F 68B&IJ<2 %F 68
BHo/gGFGCHE8fm :** IJC<(*8<K
L55; ’&,M%0"B’2:cQR&5

结果：$< D+-C!%F 6

硬 盘

!"#$ 6 候选：昆腾、希捷、迈拓

分析：*2NO"GHO)PQ&5Pj+&WP,<
v;z; 6**078V#b1+Q%;528K7Yu&RS
; 6**078Tyh‘#bk*k’7)Z81+CIJU8
ANOST5:%**VV,0’ B 44Wqwx;PtwxW8O
X&w%U8Y&aZ[*5

结果：昆腾

!"#$ % 候选：大脚 ">、火球七

分析：v;w\&IJSo@WPY&D=CWP&E
2IJ56e’0OnHoSo89:;,5)Xb&
4F 1)= w\]&I9S; 64** VybC^)#"&:I
A54)=yh&_/"E2h/&C*& 1F &)RSv;_‘
Gabcde)Cfibqg$7/hi%fj&klm
%5*znEij^( 5)=yh&w\o5

结果：4F 1)= 火球七

内 存

!"#$ 6 候选：&%0=、410=、6%50=
分析：0 D./35pm#"Q%q*CH/{:; 150=

yh5G}C8B/e{:; 410=yhr;0p ’)$&{
:st4;5H0On&g$wxHoC6%50={:g>R
uvCHE^&4uPApRwxw+QR5
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!"#$%&’’()*+,-./0,123
4567&89:,;<=>?@ABCD,-.E
FGH,IJ&8KL=#MN3OB
PQR,STUVWX3Y7Z[\
],^_‘ab,0cd>efg-
.,hD=

!"""i,jkl&mneopqrst3uvwx
yz{|B}~!"B]=#$J&%q&,’(3
#a)J*e+,-jkl&mn,j.X/n~q0
&123=
!"#$

456789:&;J<=q0>?,@AB
CD&=E,psFeF.XG!"""i,jHI456
789:npJ?K%LM30cNzOPpq=Ee
oQpRS,TUBC3uvVzW1X[j(YZ
[n‘j\’E]n‘j(^X_n‘j‘)abncdB?
q0EFet!",kl0c=
!"%$

)BCwfJB8g<3!"st=jHI #$%#
,hiDjqknooJ&%fl3q0mneJo

pq=rs%tug<5/3vw5=xyz
!"&$

{||}~!=#"z#$B%\&
?q0j|n‘?q0j}n=w-.,a’
(b)*[+3EF,&-|}T.=/
7‘073%1q0C7&1$rz

!"’$
?r2&345678739:j.;x=<B

Cn-.=8z25>1?@AB=CDHE87 &
$DwF7GH3I087 ’($wF7GH=JKL
MN7GH3-.87COPj?@=<BC=8Q
Rw63686S=JKj@)TU,|tg<5V
-.|?j<W^_nVzX|j.YZ~[I=#z
\]^_87,?@‘M?q0GH=?r87>a
I%b3cHF)0’dHEe7,fg5Dhi
jkl&mn87j}=
<BC=8klJm)*+,- ,./)01,+2 )342 ), d 4+56
7./-)*+,2 ),2 ,./

V7nA.XGoz$’eCpq3r"stt
uz ——— 栏目主持 臧捷

() !"""

结果：89:;
<=>? ’ 候选：@ &,A、@ !(,A
分析：现在 @ &,A、@ !(,A 的价格已是如此接近，使我们

没有理由再使用后者。当然，@ !(,A 的内存在现在许多主板

上 也 可 以 稳 定 运 行 在 !((:BC 外 频 。 但 您 的 主 板 是 支 持

!DD:BC 的，以后真的上了 !DD:BC 外频，@ !(,A 条不就成

了鸡肋？

<=>? D 候选：三星、高士达、现代

分析：v;yzn{vW/|3}~l!&{:cC8
GYuV8G"iVdeG’"i&:;78’‘5HE#p
k>C<(*h$1+a./^N.{:"5&5!Ui*
m5&{:H/^&w%J&CyH/^&5Q’5’9H
oCp <?#&A8p <?#&1+:5\(Y&A)Y&1+
:5\?’F& 8#aA3}& 9#a1+:55

结果：随机而定

机 箱
候选：顺新、爱国者、保利得

分析：*’b{)*q4cCbm*~v,hyY5hy
Y=(2&Q@c+,-#={|,=(2V4cV%SV.
&’/u012D$m52{s=x34ust56 &((E=
(2V’((!4cV3wx7%SV.&C<IB ’F((VIJ5
hyY ’((!4copy{#5&89-:CE=G’2 !&dC
JhA*q;WG*&cwCA*q<[ST&IJC!Z
0*i=,hyY5

结果：爱国者

光 驱
候选：cd D9GVH>ID’GV:> D’G
&?)@lwx&~!0Gw% !8Gyh&N\@lA

Se@ 9G&SoC)i=M\,5bA 9G@lSoIyV
IOn*BwR$/eCUN\@l)~g& I?JCpe5
;IJ<=&nMbC*+@A8n2AS\]~"Z5D
E*yyOCAS;$V0pFmc+A\]?/5*h$U

ZGYu&@l85CU*]y./^&"CH.IJ67
C)pawK]LCv;yYh&@l{cd D9G#55

结果：华硕 D9G

软 驱

分析：CZ*5U&C8r0%5{) :$=<J:$&5
结果：:$=<J:$

调制解调器

候选：$<? 赠送、另购

分析：;!(MN}<ClIOl2SOB[4&&d
PQ5QREa $<?&wxc$CMP\C|$hC)’r
:K#>:"QqRS&5v;T* $<?qUV :K#>:yB
Z[paWM&5Xc$q’52$C!ZUV& :K#>:
FB" $<?./FY5F]Y+Z&C[[^)~N&1+
:5*v;p&0"@a $<?UV&m\Z DD2 8LVQCo
p MKLN>OOWXCO8\=CAynp&]R&^^Y/
1+G*5

结果：$<? 赠送

未来升级方案

!P ?!9Q(或LE=:E$；’P ’Q8:;<#ME:R89 S9T。
其实U 最佳性价比电脑是相对的。它因时而异：电

脑技术日新月异，最佳性价比的选择是以一个确定时

段为前提的，或许明天我们的心仪佳选就会有所变

化。一个现成的例子是：本次比赛的大奖是明年 D、9 月

份推出的 V9((，它应该比 M$WE =H= 还好，但我总不

能现在把它推荐给您吧！它也因人而异：人各有爱，即

使在同一时间，每人心目中的最佳组合也必然是不同

的。但是我认为U 在一定时期内 #$% 原则、方法是不变

的。我希望我的推荐能提供现阶段的攒机参考，反映现

阶段的攒机趋势，更希望给您一种实用有效的 #$% 方

法。既赠以鱼，更赠以渔。 !
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热 点 透 析

报 价 专 栏
流行硬件推荐排行榜

中关村电子市场 !""# 年 !$ 月 !% 日采价

硬
盘

显
卡

声
卡

光
驱

外
设
设
拾
零

&’(

类

主
板
类

)*+,!
+-./,0

内
存

显
示
器

!%12 345 !06
!%12 74891 : !; !0<
6$12 74891 : !; 60;
%=12 74991 : !; 0%;
%=12 ’&!;; : 0>) 0#;
!$#12 ’&!;; : 0>) !<%;
三星 0!;7 !0? $#<;
三星 <!;2 !<? !%0;
飞利蒲 !;0@ !0? $#";
19@ AB<;;C !<? $%#;
19@ B0$;D !0? 6$#;

种类 规格 价格 E元 F 种类 规格 价格 E元 F

扫
描
仪
打
印
机

猫

紫光 <9 小旋风 !;;;
紫光 9%;; 小旋风 !;;;
爱克发 6!; !=;;
G’4B$;; !;;;
G’%0;& !$6;
G’%"<& !%;;
(78 7’ 66H %IE白 F 0";
(78 7’<%I 带语音 "#;
花王 <%I %!;

’!$%%E散 F !#;;
’!6;;E散 F !##;
’!6<;E散 F $6;;
赛扬 6;; #6;
赛扬 666 !!$;
赛扬 6;;9 #%;
’$;; 11A 0;;
I% : $ $%% %!;
I% : $ 6;; !;;1 J %%1 #!; J 06;
I% : $ 666 E原 F !$<;
I% : $ 6<; E缺 F !%;;
1$ : $66 =";
K21 6;; <=;
K4C LM>-NMO $=; =$;

梅捷 %29 P E缺 F !60;
K>,/*2A!E新上市 F !=;;
微星 %!!"L !;0;
华硕 ’$2 !$;;
技嘉 2A& !!=;
华硕 ’<9E9*MQ F ##;
大众 $;!6 E1D’6F 0%;
大众 <;6 P E1D’6F %%;
微星 <!%" E9*MQ F 0#;
中凌 <$$; E1D’6F 0<;

1RS,+T =H 6@2 !6<;
1RS,+T #H =@2 $=;;
1RS,+T 金钻 0$;; 转 0H <@2 $=<;
希捷 6H $@2 !!%;
希捷 =H 6@2 !$=;
希捷 %H <@2 !<;;
昆腾 0 代 6H $@2 !$;;
昆腾 % 代 <H !@2 !=!;
富士通 %H =@2 !=%;
1@9 @$;; 74 #12 !!;;
K>,/* 0=; %0;
中凌 Q++U++ $E!$12F !!#;
中凌 Q++U++ <<;
帝盟 Q++U++$ E#1F !$";
小影霸 8MQR CVCE!%12F !$;;
耕宇 @A" E)RQRW/ 64F 0%;
帝盟 1#; ";;
创新 9L3%=@+*U !;<;
创新 72XMQ/Y QR*Z/ "#;
帝盟 7"; =<;
中凌雷公 E[919G9、%= 位 F !%;
源星 6$A =%;
三显 6$A =%;
7+>\$=A =";
华硕 6=A <=;
华硕 6$A =";

近期的 &’( 市场高潮不断。众 &’( 商家“群龙聚

首”各出高招。K>,/*“贺岁 ""”重奖经销商霸气十足；

914“三维天地全接触电脑游戏大奖赛”出尽风头；

&\TMS 与清华大办 4K[ 教室如火如荼。一切的一切都

预示着 &’( 市场要上演一个岁末的辉煌。而其中最为

刺激的莫过于 &’( 的降价了。此次，K>,/* 来了个“不宣

而战”，一改往日点仓前通告的惯例，突出险招。赛扬

系列 &’( 突然全线降价，矛头直指 914。一周之内，

&’( 价格满盘皆绿，价格让人跌破眼镜，这可是少有

的“风景”。赛扬 6;;9 更是跌破千元大关，在 #0; 元左

右的价位徘徊。一时间，赛扬 6;;9 与赛扬 6;; 的价格

只差 6; 元。此举果然利害，赛扬 &’( 出货量猛增。与

此同时，’!6<; 和 ’!666 也随之大降了数十元。据悉，

K>,/T 还将在 !""" 年 ! 月 6 日再度点仓调价，要抓货的

朋友千万抓紧时间，机不可失！虽说 K>,/* 是“不宣而

战”，但也是事出有因。914 前不久在美国推出了集

成 $<%I 二级 同步缓存的 =;;1G]I% : 6E)NRTO,++,N F
综合性能直逼 ’!=<;，感到压力的 K>,/* 突然降价也不

无必然。由于赛扬 6;;9 的强冲击，已使许多消费者感

到 I% : $ 前途未卜，居然开始在网上兜售 I% : $ J
$%%，想换赛扬了。而现在 I% : 6 的出台，又给 914 爱

好者带来了新的希望。据悉，914 还将与 DK9 合作推

出新一代的主控芯片组。而从实际市场表现来看，

914 I% : $ 则显得有些过于“四平八稳”。不可思议的

是，在大战临头的时候，I% : $ 居然出了 %%1G] 基频

的版本，这与超频的盛风显然是“背道而驰”。不过，对

于对手的猛攻，914 也不会坐视不理，7NRTO,++,N 将是

反击的重要武器。 E捷文 F

"栏目主持 臧捷

报 价 专 栏

热 点 透 析
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装 机 提 示

硬件 配置 价格 !元 "

硬件 配置 价格 !元 "
#$% 赛扬 &’’ (&’
主板 中凌 )*+’!,-" (.’
内存 )./0 $#*’’ 1)’
硬盘 富士通 )2 .30 *.)’
显卡 /34 3+’’!(/0 56" **’’
声卡 中凌雷公 !74/484" *9’
音箱 木质有源 +’’: &’’
光驱 源兴 &+- .)’
键盘鼠标 4;<= 人体工学 *(’
机箱 4>- +9’: +)’
软驱 米苏米 *2 .. *&’
显示器 爱国者 1’’4 +)(’
总计 ?*9’

该款机型屏幕够大、显卡够强，图

形图像处理能力突出。#46、制图、&65
不在话下，玩起游戏来也是风风火火。

机型 0

#$% 赛扬 &’’4 ()’
主板 微星 )**?:!0-" *’1’
内存 )./0 $#*’’ 1)’
硬盘 /@ABC= .D &30 *&9’
显卡 耕宇 3-! !5@E@F< &6" 1)’
声卡 帝盟 5?’ .9’
音箱 $#:GHI5 +2 * .9’
光驱 华硕 &+- .?’
键盘鼠标 4;<= 人体工学 *(’
机箱 爱国者 4>- &9’
软驱 米苏米 *2 .. *&’
显示器 飞利蒲 *94 *9(’
总计 (.&’

该款机型能量巨大，性价比高。办

公、娱乐轻松拿下。其优良的综合性价比

是不想太花钱者的全能型配置方案。

友

情

关

照

友

情

关

照

友

情

关

照

4/6 I) J + 基频有别
最近，市场上开始见到一些 ))/8K 总线频率的 4/6

I) J + L &’’ 和 &&& 的散装处理器M 如果你的电脑是用来玩游

戏或运行需要高性能系统支持的软件 M 你最好使用盒装的

*’’ L ?9/8K 总线的 4/6 J I) J + 处理器。4/6 将按如下方

式在处理器的表面标注处理器的产品型号N
&’’ L *’’ J /8K 总线N 4/6 J I) J + L &’’4OH；&’’ L ))

J /8K 总 线 N 4/6 J I) J + L &’’4OH J ))； &&& L ?9 J /8K 总 线 N
4/6 J I) J + L &&&4OH； &&& L )) J /8K 总 线 N 4/6 J I) J + L
&&&4OH J ))。

目前M ))/8K 总线的 4/6 J I) J + L &’’、&&& 处理器尚未发行

零售的盒装版本M 所以M 全部的盒装 4/6 J I) J + L &’’、&&& 处理器

都是支持 *’’ L ?9/8K 总线的产品。买散装 I) J + 的朋友，你可千万

别把 )) 当成 *’’ 呦！

主板新贵——— PQ>R, 0-"主板投放中关村
据可靠消息，PQ>R, 新一代 0- 主板已投放中关村，这可能是年

末最后一个重要的新产品了。已往 6P7 并不看好的 PQ>R, 主板，这回

做了重要改进，看样子誓要争夺主板王位，何以见得，请慢慢往下看：

*D 现在独家支持明年发布的 I@BS@T#$%，此 #$% 具有 //-+ 新一代

1’ 条多媒体指令，可以前后台同时运行多个程序并对互联网络进行

彻底优化（你可以想象明年你的 $# 在互联网动态多媒体浏缆时，一

边在解压缩 4HU 文件和扫描病毒吗？）十分了得！而用新改写的

;VTWX<B0- 台湾主板现在还未到达大陆；+D 0PG5 闪存不同于现有台湾

主板，0-"对 #P8 病毒有免疫力；&D 开机画面可以从网上下载程序自

由设计 *) 位图案，$# 个性化十足Y .D 随机标配新一代 %H/ 通用

#$% 支架，一个支架可支持 5D RD #D # 封装 $"、5D RD #D #+ 封装 I@BZ
S@T、5D RD $D $ 封装 #<[<=C\ 三种 #$%，可

谓能者多劳Y 9D 少有的 ) 层 $#0 板，大电

容，一副不惜工本的样子Y )D 集成符合

4#] ?1 标准的 7@S@V@65, J , $#P 声音

芯片Y 1D 针对“挑内存”的恶习，苦心将村

中 内 存 样 品 送 回 美 国 测 试 Y (D 在 集 成

$#P5C^\_ 后价格为 *.’’ 元左右。

好处多多，所以，0-"是你可以不买

但不可不看的主板新品。 !捷文 "

#赛扬 &’’4：(’’ 多元的价格直逼赛扬 &’’，性价比极

高！机不可失，别等卖断了货再插手。

#IT\FS@A 内存：刚进村不久，假货较少。有用户向经销商

反映，用普通的 IT\FS@A)./0 56 J *’ 的条子，能稳定运行在

*&&/8K 外频下。这就说明，这种品牌的条子已相当于真正意义

上的 $# J *’’ 的条子了。不过，也不可大意，试好后再拿走！

#0- 板子：推荐选梅捷 )04 ‘、华硕 $+0、微星 )**?:。华硕

的 $+0 降到 *+’’ 元了；梅捷 )04 ‘价位好、有货

就可抓；微星 )**?: 不过一千挂零，性价比颇高。

#爱国者机箱：4>- 规格，&’’ a .’’ 元都

有。与长城电源“珠联璧合”，华旗资讯的最新

“奉献”。 !新言 "

热
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荐
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机型 4

装 机 提 示

没劲，又是恶意功击 R J S@T[b 近

日M 网友突然发来紧急呼叫信号，告知，

收到主题行为“:T\ 4 8C[T_@c”的 R J
S@T[ 千万不要打开，它的作用是删除你

的硬盘。这种事可是宁可信其有，不可

信其无哟b !新言 "

$$$$$$$$$$$$$$$$
给大家提个醒
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嘿，哥们，你的机器怎样了？最近升级了吗？技术

发展得实在太快了，更新换代对大多数计算机用户来

说已是司空见惯。但是由于其中包含了一些技术内

容，许多用户觉得奥妙无穷，不知如何下手。其实! 只

要弄清楚升级中需要考虑的几个比较重要的问题，把

自己的计算机升级到满意的配置并不是一件困难的事

情。下面，我就升级中需要考虑的问题给大家作一简

单介绍，希望能对你有所帮助。

对于现在的计算机升级而言，无外乎软件升级与

硬件升级两种。而其中，我们经常遇到的便是硬件升

级的问题。既然要升级，我们当然先要弄明白要升级

什么部件，以及升级该部件应以什么为标准。在硬件

升级中，不论是升级 "#$、内存还是声卡、显卡，无一

不与主板有着密切联系，因此! 主板的升级是计算机升

级中的一项重要内容。既然主板如此重要，我们就先

来看一下主板的灵魂——— 主板芯片组。

主板芯片组是一组超大规模集成电路，它构成了

主板电路的核心，决定系统中所使用 "#$ 的类型% 决

定 使 用 的 内 存 类 型 ， 是 使 用 &’( 内 存 还 是 使 用

)’*+,；决定是使用同步式还是异步式的二级高速缓

存；决定使用的 #"- 总线的类型是 ./ 位还是 01 位；决

定最大储存总线速度；决定了支持 "#$ 的个数；决定

了对内置 #"-、&-’& 控制和特性的支持；同时它提供

了对各种总线的管理，如 "#$ 与内存之间的系统总线

（或称前端总线），以及 "#$ 与外设之间的 - 2 ( 总线，

支持 #"- 和 -)+ 总线，使图形卡、网卡、声卡和硬盘等

设备能够通过各自的接口与系统相连接并进行数据的

交互和处理，它对主板的级别和档次起着决定性作

用。

目前，市场上常见的主板芯片组种类很多，#345
6789 级芯片组主要分为两大类：一类是 ":7; )36 芯片

组，又称为主流芯片组；另一类是非主流的芯片组。

":7; )36 芯片组指由 -463< 推出的 #346789 级主板芯片

组，当前使用较广泛的是 -463< =/1.> 和 -463< =/11> 系

列。

-463< =/1.> 系列是专为支持 #346789 "#$ 的主板

所设计的芯片组。我们以推出的时间顺序来看，共分

为六类，即 1.>?@（很早以前的淘汰产品，支持 #346789
0> 2 00 系 列 "#$）、 1.>A@（1.>?@ 的 换 代 产 品 ）、

1.>B@、1.>C@（速度快，但从功能来看较少）、1.>D@
和 1.>E@ 芯片组（1.>E@ 芯片组是 -463< 为优化支持

,,@ #346789 "#$ 而专门开发的产品）。

-463< =/11> 系列主要应用于 #346789 #*( 和 #345
6789 !级别主板上，这个系列的芯片组是当前市场发

展的主流。11> 系列的芯片组主要包括 11>B@、11>?@、

11>F@ 及 11>A@，11>&@ 芯片组。

11>B@ 芯片组是 -463< 专为 #346789 #*( 开发的

芯片组，后又应用于 #346789 !级别主板上；11>?@ 芯

片组是 -463< 专为 #346789 !设计的芯片组，可支持多

种外频，主要有 0>,CG、00,CG、HI,CG、=.,CG。也就

是说，这类芯片组可支持多种主频的 #346789!"#$；

11>&@ 芯片组的结构大体与 11>?@ 相同，但它只能支

持单 "#$，其外频也被定为 00,CG，可以被看成是简

化的 11>?@ 芯片组，成本较 11>?@ 芯片组低；11>F@
芯片组是 -463< 继 11>?@ 之后推出的第二套 #346789
!J +K# 芯片组。它是第一个能够提供 L>>,CG 系统

总线（前端总线）的 #" 芯片组。 11>A@ 芯片组是 -45
63< 为高档服务器研制的超级芯片组。它最多可以支持

四个 #!同时工作。

非主流芯片组指由除 -463< 之外的其它厂商生产

的芯片组。现在这类芯片组比较常见的有 D-+ +;M<<M
系列、)-)（)7<7NM4 -463OPQ63R )ST639）系列、+,’ J 01>
系列、#*( 系列、+?- 系列。

D-+（威盛）的芯片支持所有的 #346789 级 "#$ ，

有多种外部总线频率可支持多种 "#$；)-) 芯片组为

II@@ 系列，它支持所有的 #346789 级 "#$ ，最高主频

主 持 到 /00,CG， 外 部 总 线 频 率 最 高 也 可 设 置 到

=.,CG；+,’ J 01> 芯 片 组 支 持 所 有 的 #346789 级

"#$ ，特别优化支持 +,’ J U0 "#$；#*( 芯片组支

持所有的 #346789 级 "#$，成本很低，价格便宜；+?-
系列芯片组主要支持较新版的 )MNV36 H 结构的 "#$，

支持的外频从 00,CG 到 L/>,CG，最高可支持主频为

!"北京 执火北京 执火

!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"
#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$

+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"+F"
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在计算机升级中/ ,-. 的升级对提高整个计算机

的性能起到了非常重要的作用。一般，我们升级时主

要考虑 ,-. 的档次和主频。,-. 的主频是 ,-. 的工

作频率，它是由 ,-. 的外频乘倍频数得到的。其中，外

频指 ,-. 的外部时钟频率，也是主板上的总线频率。

倍频是 ,-. 将来自主板上的外频信号作

倍增处理，供自己使用时的倍增数。在外

频的控制下，晶体震荡的周期越短、频率

越高，系统的工作也就越快。但由于现有

的许多元件本身速度较低，在较高的频率

下工作会发生异常，因此，不能使用过高

的频率工作。由于 ,-. 内部设计采用了

最尖端的技术，它的承受能力比主板上的

其它元件强许多，为了最大发挥 ,-. 的

潜力，就要用到倍频技术。倍频系统数主

要有 (% & 倍频、" 倍频、"% & 倍频、$ 倍频、

! 倍频、!% & 倍频等几个档次。

随着多媒体技术的发展，对计算机中

各个部件的多媒体性能有了更高的要求，

应 运 而 生 了 许 多 集 成 多 媒 体 技 术 的 部

件。对 ,-. 而言，产生了芯片带有多能指

令集的 ,-.。其中，01234 提出的 ))5 是

多媒体扩展的缩写，它是在原有的 ,-.
678 指令集的基础上增加了 &9 个针对音频、视频、图

像、三维几何图形等多媒体计算以及网络通讯方面的

多媒体指令得到的。而 :); 提出的 $; <=>！技术具

有与 ))5 相近的功能。带有多能指令集的 ,-. 大大

提高了对多媒体应用的处理速度和处理性能。我们常

说的 -&!, 就是普通 -312?@A 级产品，而 -&&, 是指带

))5 功能的 01234 ,-.。

目前，在市场上常见的 ,-. 品牌有 01234、:);、

,BC?6、0D)、0;E 等，具体指标见下表：

了解了主板芯片组和 ,-. 的指标后，我们再来看

一下它们之间的搭配关系。在升级过程中，许多用户

都希望能在利用自己原有设备的基础上升级，这就要

考虑原有主板上使用的是什么芯片组，什么样的 ,-.

接口，是否满足升级后 ,-. 的需要，而自己升级后使

用的主板是否支持目前的 ,-. 等问题。在下面的表

中，已将目前市场上常见的主板芯片组和所支持的

,-. 类型一一列出，你将所需的 ,-. 的档次和主频

决定后，在支持该档次和主频的芯片组中选择一类芯

片组，综合其支持的内存种类、容量和价格因素就可

选择合适的主板。

至此，我们已经明白了主板和 ,-. 的配搭关系，

那就动手吧。对了，顺便说一句，01234 的产品都要比同

档次的其它产品价格要高。希望上面的东东能对您有

所帮助。

说来也巧，前几天，我的一个哥们托我给他升了

级。原来的配置是一台 01234 -312?@A (##，机器里是一

块用 F5 芯片组为主控芯片的主板，有 (8)D 内存，

"GD 硬盘等零碎。升级原因是机器速度太慢，无法痛

快地打游戏。从上表可以知道原主板仅能支持主频

($$)*+ 的 ,-.，纵然升到 ($$)*+，还是很慢，不能

满足要求。于是考虑买 ,-. 同时买一块主板。考虑性

能价格比后决定买一块 :); H8 I " $##。考虑性能价

格和扩展性，最后选了一个以 :J0 芯片组为主控芯片

的主板。它不仅能为 ,-. 提供合适的 KLMN32 9 插口，

而且还能为将来的升级留有一定的余地。此外，我还

给他换了 K;O:)。下次他再升级时，就可以只换一块

KLMN32 9 插口的高速 ,-. 就行了。

文章先写到这吧，祝大家在升级或购买计算机硬

件后都有个好心情！

（文章表格数据为笔者手中的主流产品参数，可

能会与您的产品参数有所出入，如有此情况请以随产

品的附带说明书为准） !

01234 !$#J5
01234 !$#<5
01234 !$#F5
01234 !$#P5

01234 !$#*5

01234 !$#E5

01234 !!#F5

01234 !!#J5

01234 !!#D5

01234 !!#Q5

01234 !!#<5

P0: :-=JJ=
RP-$ S )P-$T
K0K &&55

:); I 8!#

P5 -O=

E5 -O=

:J0

-&!,，KLMN32 9
-&!,，KLMN32 9
-&!,，KLMN32 9
-&!,，-&&, KLMN32 9

-&!,，-&&, KLMN32 9

-&!,，-&&, KLMN32 9

-312?@A -CL KLMN32 7
-!/ K4L2 (/
-!，K4L2 (

-!，K4L2 (

-!，K4L2 (

-!，K4L2 (

-&!,，-&&, KLMN32 9

-&!,，-&&, KLMN32 9

-&!,，-&&, KLMN32 9

-&!,，-&&, KLMN32 9

-&!,，-&&, KLMN32 9

-&!,，-&&, KLMN32 9

01234 -312?@A
01234 -312?@A
01234 -312?@A
01234 -312?@A

01234 -312?@A

01234 -312?@A、,BC?6 8678
)5、:); H8
01234 -312?@A -CL
01234 -312?@A !
01234 -312?@A !
,343CL1
01234 -312?@A !
,343CL1

01234 -312?@A !
,343CL1
01234 -312?@A !

01234 -312?@A、,BC?6 8678
)5、:); H8
01234 -312?@A、,BC?6 8678
)5、:); H8
01234 -312?@A、,BC?6 8678
)5、:); H8
01234 -312?@A、,BC?6 8678
)5、:); H8
01234 -312?@A、,BC?6 8678
)5、:); H& S H8、:);
H8 I "
01234 -312?@A、,BC?6 8678
)5、 :); H8、 :);
H8 I "

QMM O:)
Q;= S F-) O:)
Q;= S F-) O:)
K;O:)、Q;= S F-)
O:)（("7)D）

F-) S Q;= O:)
（&(")D）

K;O:)、Q;= S F-)
O:)
Q;= S F-) O:)

（(GD）

K;O:)、
Q;= S F-) O:)
K;O:)、Q;= S F-)
O:)（(GD）支持
-,(## O:)
K;O:)、Q;= S F-)
O:)（(GD）

K;O:)、Q;= S F-)
O:)（(GD）

K;O:)、Q;= S F-)
O:)（(GD）

K;O:)、Q;= S F-)
O:)（&(")D）

K;O:)、Q;= S F-)
O:)
K;O:)、Q;= S F-)
O:)（&(")D）

K;O:)、Q;= S F-)
O:)（&(")D）

K;O:)、Q;= S F-)
O:)（&(")D）

在 -312?@A 级 主
板中，性能较好。

性能价格比出色

:); ,-. 用 户
的选择

功 能 齐 备 价 格 适
中表现优异

8# S 88
9& U (##
9& U ($$
9& U "$$

9& U "$$

9& U "88

(&# U "##
"$$ U $$$
"$$ U $$$
"88 U $$$
"$$ U &##
"88 U $$$

"$$ U $##
"88 U $$$
"$$ U $$$

9& U $##

9& U "88

9& U "88

9& U "88

9& U "88

9& U !##

主板芯片组 支持 ,-. 的 ,-. 名称 支持的内存

接口类型 种类和容量

支持主频范

围 R)*+ T 备 注

品牌 （主频范围，)*+） （主频范围，)*+） （主频范围，)*+）

,-. 普通 -312?@A 级产品 ))5 ,-. 产品 -00 级产品

01234

:);

,BC?6

0D)

0;E

-!（$$$ S !##），
,343CL1 S
,343CL1:，KL42 (

:);H9，K4L2 :

:);H8 I "
（"88 S !##），
K@V3C KLMN329

-&!,（9& U "##），
KLMN32 9 -312?@A -CL

（(&# U "##），KLMN32 7

:); I H&（9& U ($$）
KLMN32 9

)3W?X G578，KLMN32 9

0D) 8578/ KLMN32 9

0;E/ KLMN32 9

)!（$## S !##）
K@V3C KLMN32 9

无

0;E >?1,Y?V"

-&&,
（($$ S (88 S "## S "88），
KLMN32 9

:);IH8（(88 S"## S"$$），
KLMN32 9

8678 )5 -O"$$
KLMN32 9

0D) 8678 )5，KLMN32 9

>0< ,*0- ,8，KLMN32 9
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"天戎

提到 *+, 架构，人们当然就会想到目前流行的

!-"& .、!-"& /、!"#$%& ( 和 012 即将在今年推向市场

的 !-"& 0。然而，你听说过 !"#$%& ’() 吗？

在推出 +%3&456 /’’117 之后， 83&%- 开始抛弃

!"#$%& ( 架构将 *+, 接口规范向 !-"& 9 架构转移。当

83&%- 在 .::( 年推出第一块 +%3&456 !和 !-"& . 后，为

了避免其它 *+, 厂商在 !-"& . 架构上再对其形成威

胁，83&%- 立即为 +!和 !-"& . 申请了专利保护，试图凭

借自己在 *+, 领域中的超强实力迫使使用 !"#$%& (
的 +%3&456 或 +%3&456 117 系列的兼容 *+, 尽快退

出 +* 市场，让自己有专利保护的 !-"& . 及 +!系列独

占市场，以此击败 012、*;<49、82= 等公司在 *+, 技

术和市场占有率上咄咄逼人的挑战。面对 83&%- 的如此

“绝情”，012、*;<49 等公司只有两条路，一是向 83&%-
俯首称臣，购买 !-"& . 的使用权，但从此它们的 +%3>
&456 !兼容 *+, 将增加生产成本，甚至丧失价格优势

而削弱在市场上的竞争能力，最终无法与 83&%- 竞争而

被挤垮；另一条路是设法坚守 !"#$%& ( 阵地，争取在

8= 厂商的广泛支持下改进和发展 !"#$%& (，提高技术

性能以延长 !"#$%& ( 的使用周期，赢得时间开发自己

的新型 *+, 和接口标准去和 83&%- 继续竞争。在台湾

几家芯片组制造厂商的支持下，!"#$%& ( 架构以其高

性价比、广泛支持 ?@A、A@A 级 *+,、支持 .))1BC 总线

频率的优点，不但没有失去市场，而且在中、低价 +*
市场上还获得了相当大的份额。

面对如此的窘境，83&%- 先是推出了一款“瘸腿”

+!——— 没有 D/ *E#F% 的赛扬，以此同 012 火爆低价

市场的 GA H / 相抗衡。但赛扬仍然属于 !-"& . 架构，人

们普遍对此夹在高档 +!和低端 !"#$%& ( 中间的过渡

级 *+, 不甚满意，再加上 012、*IJ87 高频率的

*+, 新品迭出，许多“穷”玩家们仍然守着 !"#$%& ( 不

放。83&%- 既然放弃了 !"#$%& (，那它再返回 !"#$%& ( 阵

营多没面子，而且那几家 83&%- 的老对头已经将 !"#$%&
( 架构的性能发挥到了极致，这就意味着一场针锋相

对的硬仗。那又怎么办呢？完全放任不管吗？83&%- 自

有办法，干脆再做个新的规格，把赛扬装到 !"#$%& (
上去，怎么样，很没创意吧。

’()*+, *+,
据笔者的一个台湾网友说，在上个月台北的一次

电子成品展上，就已经出现了 !"#$%& ’()。但那只是一

个 ’() 针脚的 *+, 插槽，*+, 则还没有露面。那么，

这种有 ’() 针脚的 *+, 是怎么回事呢？近日，这种

!"#$%& ’() *+, 终于揭开其神秘的面纱，露了一小

脸。事实上，这种 !"#$%& ’() *+, 的代号叫 1%3K"#43"
L"#$%& M， 它 采 用 的 是 83&%- 的 新 款 赛 扬 0（ 既 内 置

./@G D/ *E#F% 的 1%3K"#43"）架构，将赛扬 0 从 !-"&
. 架构转变成 !"#$%& 架构，但却与目前主流的 !"#$%& (
架构不兼容。因为，!"#$%& ( 架构 *+, 是 ’/. 针脚，而

!"#$%& ’() 是 ’() 针脚（这也是它被称为 !"#$%& ’() 的

原因），比 !"$%& ( 要多了 N: 个针脚。如果将两者在一

起比较一下，就可以发现 !"#$%& ’() *+, 与 83&%- 原来

的 +%3&456 117 黑金刚十分相似，只是 !"#$%& ’() 要

大一些，而且要比 !"#$%& ( *+, 的针脚多了一圈。显

然，要是将 !"#$%& ’() *+, 拿来插 !"#$%& ( 插槽，那是

肯定插不进去的，反之也一样。83&%- 故意造成这样的

不兼容，就是要以其技术实力与 012、*IJ87、82= 等

兼容 *+, 厂商分道扬镳，你走你的阳关道，我走我的

独木桥。83&%- 真是招招致命，不想让对手有任何生存

空间。据说，!"#$%& ’() 仅仅只是针脚不同，其内核与

1%3K"#43" 没什么两样，其起始工作频率是 ’))1BC。

而具体的技术资料只有等 83&%- 在今年公布了。

!"#$%& ’(),-.
*+, 总是要与其相应的主板及芯片组相搭配的，

根据笔者获得的最新情报，台湾的大众已经出品了一

款采用 !"#$%& ’() 架构的主板：GO H A)))。GO H A)))
*+, 插槽是采用的 ’() 针脚规格，芯片组部分当然不

是 NN)=7，也不是 +!的 NN)M7、NN)P7（赛扬专用芯片

组），而是现在还没有公开报道的 NN)O7 芯片组。这种

!"#$%& ’() 主板
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!!"#$ 芯 片 组 支 持 %&’()* +," 也 就 是 -)./&’0.&
1&’()* 2 的 +"" 3 +++ 3 +44 3 !""-56 等 789，提供 44 3
,: 3 ;+ 3 <<= 3 <++-56 等频率选择，支持 <> ;? 到 => ;?
的电压调节。在扩充槽上则采用了目前在 8!主板上流

行的 < @A8、! 87B、< B%@ 的插槽，保证了以后多 87B
板卡的升级能力。C# D 4""" 还支持最大 ,4;-2 的内

存容量，支持 E77 内存纠错。C# D 4""" 主板上还内置

了创新公司的 E%<+,+ 音效芯片及其专有的 @-F 扩

充模块（即 @-F 8GFH），可以提供音频与 -&/)I 的

对外联接。至于其它的流行功能如网络唤醒、9J*KL
M-@ 3 ++、9%2、@78B 等功能全部齐备。

另外，名不见经传的台湾英振科技（网址：N**OP 3 3
QQQ> ).O’> ’&I> *Q）也将推出其基于 %&’()* +," 架构

的主板 E8 D-#=<。这款主板也是采用 !!"#$ 芯片

组，支持 44 3 ,: 3 ;+ 3 <"" 3 <<= -56 的总线速度，外频

可在 2BG% 中调节，扩充槽则是 < @A8、+ 87B、< B%@ 的

规格，支持最大 =:4-2 的 %MF@-，其它部分与大众

的 C# D 4""" 类似。另人吃惊的是，英振科技在其网站

上还宣布将分别在 <RR; 年 <= 月和 <RRR 年 + 月推出

基于 !!"E$ 和 !!"2$ 芯片组的 %&’()* +," 主板 E8 D
-S=< 和 E8 D-2=<，也就是说，%&’()* +," 789 也将

可以使用 !!"E$ 和 !!"2$ 芯片组T 这实在是让人费

解。

由于 %&’()* +," 还未公开亮相，其详细的技术资

料和执行性能参数目前还不得而知，但可以肯定，主

板、789 的新一轮竞争马上就要开始了！ !
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越是复杂的 +M 游戏，对 789 的

要求越高，也越能体现 789 对 +M 的

处理能力。

+M 市场的迅速扩展给 @-M 带

来了机会，先是 C4 领先 8!推出，带

动U<""" 以下 87 市场迅速发展，接

着 又 是 @-M C4 D = 创 新 地 推 出

+MV&Q！技术，领处理器技术之先。据

最新消息，著名的美国个人电脑杂志

（87 -LWL60.)）已宣布将 <RR; 年的

“年度技术创新成就奖”授予 @-M
C4 D = 处理器，这是继去年 @-M C4
处理器获此殊荣以来 @-M 产品连续

第二年获奖。凭心而论，@-M C4 系

列 789 之所以能够在竞争激烈的市

场中迅速崛起，不仅仅依靠较低的价

格，更在于先进的产品设计。

<RR; 年 : 月 =; 日，第一颗带有 +MV&Q！技术的

处 理 器 ——— @-M C4 D = +++（+"" 3 =44） 诞 生 了 。

+MV&Q！技术是对 $;4 处理器结构的一次革命，它极

大地提高了 789 对 +M 图像、多媒体的处理能力，增

强了应用程序的显示、声音效果。它由 =< 条新指令组

成，旨在通过 %B-M（单指令多数据）及其它技术提高

处理器的浮点运算能力，缓解 87 图形显示通道的传

输瓶颈。有了 +MV&Q！技术，再有更加强大的硬件和软

件的支持，应用的 +M 效果将达到一个新的高度。拥有

+M V&Q！ 技 术 的 @-M C4 D = 3 +"" 可 以 达 到

<> =AX8%，而 8!D +"" 只有 "> +AX8%。

那么，+M V&Q！是如何改善 +M 性能的呢？+M 图

形的处理过程可分成物理建模%%几何变换%%三

角形设定%%渲染等几个步骤。其中，前两个步骤是

浮点密集计算，需要依靠 789。后两步以整数计算为

主，依靠显示卡加速。由于近年来图形卡芯片生产商

以每 R 个月提高图形卡性能一倍的速度改进产品，使

图形通道后段的带宽迅速扩展，图形通道的瓶颈前移

至 789。加入 +M V&Q！技术之后，789 的浮点能力大

大加强，可直接处理包括物理建模、几何变换、光影效

果及多边形设定等运算，从而解除了瓶颈。

据预测，从 <RR; 年底开始，需大量浮点运算的 +M
图像处理功能将成为计算机的主要指标。届时，不具

备 +M 性能的 789 将被逐步淘汰。日前，@-M 公司为

了展现其 +M V&Q！技术在 +M 图像上的强大功能，专

门在北京、香港、上海、广州、台北、台中、高雄等七个

城市筹划了一场 “三维天地全接触电脑游戏大奖

赛”。其实，这也是向 B.*)J 公司下的战书。近日，@-M
又推出了采用 +MVGYZ 技术的 !""-56 C4 D = 处理

器，+;"-56 及 +44-56 版本也将同时推出。可以预

见，<RRR 将是 +M 市场的决战之年！ [/0 12 \

!"# +M$%&
想必，?GGMGG+ 的消息大家已有耳闻。它拉开了

第四代显示芯片的大战帷幕。据网上消息，以 FB?@ <=;
走红的 V]0/L 公司不仅推出了采用全新标准的 FB?@
HVH!T 同时还宣布了它们的新一代 +M 芯片 V?BMB@
?L.*L，及其开发软件。声称有 = 倍于 HVH 的威力、!$
@A8、"> =: 微米工艺、支持 ! D +=-2 %A 3 %MF@-。

而 -@HFG$ 将以推出同等的 -A@ A!"" 相对抗。

相信明年 +M 顶极卡又会成为三足鼎立之势。从现在资

料可以看到第四代显示卡将有以下特征：工艺方面都将

采用 > =: 微米的 7-G% 制造工艺、+""-56 左右的超高

速 F@-M@7、支持 <4 D +=-2 的 %MF@- 和 %AF@-、

@A8!$ 的接口技术、M?M 解压播放能力、多重材质贴

图技术等等。 [34 75EV\
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《古墓丽影!》隆重上市

新天地公司于 !" 月 "# 日发行了《古墓丽影!》，

为配合游戏的发行，新天地

同时推出评选中国劳拉的活

动，入围者会在 !$$$ 年 ! 月

与全国玩家见面。同时公司

还推出了在游戏中赠送劳拉

巨型纸牌和劳拉年历卡的促

销手段。

自 从 !$$% 年 劳 拉 · 克

劳馥小姐第一次和全球玩家

见面，《古墓丽影》系列一直

经久不衰。在 !$$& 年《时代》

杂志评选出来的电脑界最具

影响力的 #’ 位名人中，劳拉

作 为 惟 一 一 名 虚 拟 人 物 上

榜，与大名鼎鼎的比尔·盖茨、乔治·卢卡斯列在一

起。目前好莱坞已经买下《古墓丽影》的电影拍摄权，

同名影片将在本世纪内与玩家见面。

这次《古墓丽影!》在国内上市的时间比美国晚了

一个月左右，盗版盘十一月底就已出现，今后国内代理

还要在同期发售上多下些工夫。

国内游戏制作人谈笑“生死”

“莎翁曾在《哈姆雷特》中写到：‘是生，还是死(’国

内的游戏制作公司现在也面临这样的选择，所以我们

的产品取名叫《生死之间》。”这是 !" 月 !" 日在北京理

工大学召开)$* 国产游戏研讨暨庆祝《生死之间 ++》上

市会中，《生死之间 ++》的制作公司——— 创意鹰翔总经

理姚震答玩家问时的一段话。

参加这次研讨会的大部分是玩家和关心游戏的准

玩家，大家对国产游戏的近况与发展和游戏制作人交

换了意见。大家普遍认为，就目前的国内收入情况，游

戏只有在制作者牺牲个人利益、玩家支持的条件下才

有可能形成一种产业。姚震说：“在美国游戏业是一个

朝阳产业，人们以从事游戏业为荣，而国内像我们这样

的游戏人，只能作为后来者的铺路石，但我希望在今后

的五年或十年中国游戏业拿到它应有的荣誉。”

《神偷》开始行动

十二月上旬，美国 ,--./01 23455 小组宣布玩

家为之等待已久的第一人称 67 动作、冒险类游

戏《神偷》（89/:;< 89: 74=. >=-?:@A）已经发售，玩

家可以于一、两周内在美国的软件零售商店买到

它。

“我们相信玩家正在为圣诞假期寻找一些新

鲜的东西，而《神偷》给他们提供了令人兴奋的挑战。”

,--./01 23455 的管理总监 >4B3 C:B=4A9 表示，“现在

《神偷》已经发售了，玩家可以体验当一名盗窃大师的

惊悚与不安。”

《装甲指挥官》整装待发

由 D/@=-E=-5: 公司旗下 FGHG 小组近期推出的即

时策略类游戏《装甲指挥官》经过数周的努力已经在世

界 2GDI 排行榜 8J>!’’ 上飚升至 !" 名。第三波软件

（北京）有限公司在 !" 月

!" 日正式发售该游戏。在

这套产品中还包括附赠的

" 个纪念品——— 战斗贝雷

帽、金属徽章。

另外，首发日当天 "’’
名幸运玩家在购买《装甲

指挥官》同时还得到了第

三波公司从游戏中的人物

特色着手制作的“战斗茄

克服”。

创新“生动体验”游戏大赛

为了向玩家提供创新（KLIG8+MI）公司在游戏方

面的完整解决方案，北京创新未来科技有限公司于 !"
月 "! 至 "% 日在公司一楼演示大厅举行了 KLIG8+MI

“生动体验N游戏大赛。

KLIG8+MI“生动体验”游戏大赛旨在推广“生动

体验”（89: ,/O:P IQE:=/:0@:）的游戏环境，比赛采用

电子艺界（IG）支持最新音频、最新视频的几款游戏，

包括《摩托英豪 "》、《F+FG $$》。最后各项冠军得到了

67 R345A:= R4059::、24S:>4T K-U=4 等大奖。

自 KLIG8+MI 推出N生动体验N的概念后，公司举

行了新闻发布会行了新闻发布会、、巡展等一系列市场活动巡展等一系列市场活动，，推广推广 !"#$KLIV
!"#$%G8+MI 在多媒体领域在多媒体领域—————— !"#$24S:（（游戏游戏））、、!"#$%GBT/-（（音频音频））、、

!"#$%D-O/:（（视频视频））的完整解决方案的完整解决方案。。现在越来越多的硬件现在越来越多的硬件

厂商开始重视运用游戏对自己的产品进行宣传厂商开始重视运用游戏对自己的产品进行宣传，，看来看来

游戏作为多媒体应用典范的地位已得到确定游戏作为多媒体应用典范的地位已得到确定。。
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哈哈，美丽迷人的劳拉妹妹又回来

了。自从上次从西安取走龙之匕首后，

我们已经有一年难觅她的芳踪，不过这

世上总有奇珍异宝，她这次终于又出手

了。

话说一个世纪前，一伙英国水手驾

船来到一座小岛，他们在岛上发现了一

座供奉着神秘陨石的祭坛，并且在祭坛

四周又发现了四尊蕴藏巨大神秘力量

的远古神像，这几个水手毫不犹豫地将

之据为己有。他们其中的一个，在返回

英格兰之前，将这段经历写进了航海日

志，而在以后的航程中，也只有这个水

手活着返回了家乡。时间回到现代，一

家公司在南极冰层上钻孔勘测，希望发

现某种未知的物质，以期从中解开生物

进化的奥秘。一天，他们在冰层深处意

外地发现了一具多年前水手的尸体。终

于，他们找到了那艘当年沉没的般，从

船上的航海日志上发现了关于四尊神

像的记载⋯⋯而此时，劳拉正在印度寻

找其中的一尊神像，她还从别的途径获

知了神像的真正历史，这些神像因为象

征着无比的魔力而被当地的种族作为

神来祭拜，劳拉的第三次冒险便由此展

开。

《古墓丽影!》在画面效果同二代

一样，仍然使用 !"#$%&’! 的编程接口，

但游戏引擎显然经过改进，整个场景画

面变得更加绚丽多彩。幽静的山谷中，

阳光穿越碧绿色的浓密枝叶，洒在从林

的深处，偶尔一道光柱斜射而入，便激

起一层梦幻般的朦胧薄雾，充满了神秘

的浪漫色彩。现在劳拉在使用燃烧棒的

时候，会有一股淡蓝色的烟雾随着火光

缓缓上升，开枪时也不再是有光没火，

伴随着枪声和火光，枪口会冒出一缕淡

淡轻烟。子弹射在岩石上会蹦射出点点

火星，射在水中会激起几片水花，而射

在泥土上，则会溅起一丝尘土。游戏中

还首次考虑到了风的因素，现在劳拉在

运动和面对某个方向的时候，她的大辫

子都会随风飘扬。

游戏在音乐和音效方面，也有不小

的进步，在游戏过程中的猿啼声、虎啸

声，还有潺潺的流水，噼啪的火焰燃烧

声，都可以说是唯妙唯肖，你甚至还能

够听到“嗡嗡”的苍蝇飞舞的声音。并且

各种声音随环境的不同，例如距离的远

近和方位的改变，而有所变化，使人仿

佛身境其境。而游戏的背景音乐并没有

采用 (! 音轨的形式 （用 )"*+,-. 的

(! 播放机会显示有 ’ 道音轨，但总共

播放时间显示 / 0 0 0 0 分钟，播放时

无声音），而是调用光盘 12+", 目录下的

一个二百多兆的数据文件，但如果在

“音量控制”中禁用 (! 的话，游戏中的

音乐会出现断续。不过在效果上，可以

说绝不逊色于使用的 (! 音轨。

《古墓丽影!》的地形更加复杂，劳

拉相应增加了匍匐和冲撞的动作，这样

和方向键配合可以钻过低矮的小洞和

用身体去撞击敌人。在正式版中，匍匐

动作和点燃烧棒的键位与试玩版略有

出入，在试玩版中这两个键分别是“，”

和“。”，而在正式版中变成了“。”和

“ 3 ”。不过劳拉那个匍匐的动作实在是

不大雅观，有损劳拉小姐的迷人形象，

不过幸好 45!67 还算手下留情，没让劳

拉像个壁虎一样贴地爬行，要不然就

⋯⋯不敢想，不敢想。

劳拉的装备中又增加了不少好东

东。除了几种威力更强大的枪外，还增

加 了 一 件 极 其 重 要 的 物 品 ——— 绿 水

晶。它的作用是存盘，也就是说存一次

盘消耗一颗水晶，这意味着咱们玩家在

游戏的过程中必须努力寻找水晶，并精

打细算地存盘，要不然到了需要 7894
的时候没有水晶，那可就⋯⋯#:; ，

这对我们这些习惯使用 7 3
< 大 法 的玩 家 简 直 是个 灾

难。不过告诉大家一个好消

息，《古墓丽影!》的正式版

有两种，一种必须有存盘水

晶才能存盘，而另一种则可

以随时存盘（我现在用的就

是这个版本），在这个版本

里，水晶的作用只是给你加

满血。假如你拿到的是后一

种版本的话，那就偷偷到一

边去乐去吧，如果你不幸得

到的是前一种版本，那就只

好⋯⋯ =为该同志默哀三分

钟 >。
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游戏中增加了一种新的地形——— 沼泽，除

了表面有些起伏不平外，它的外形与普通硬地

没什么两样，在其中行走非常困难，如果一不小

心深陷进去，那就惨了，沼泽里消耗氧气的速度

比水里快得多，假如不能快速地爬出沼泽的话，

那就只有死翘翘了。游戏中的动物种类增加了

猴子，这种小动物非常可爱，而且常会为你指

路，各位玩家可不要开枪打它喔，不然被抓两下小事，

到时找不到路可别后悔。记得小弟在玩的时候，由于爬

上楼梯时过度紧张，把小猴子当二代里的老鼠，“砰砰”

就是几枪，接着“难过”了好几天呢！

游戏中的败笔当然也有，在二代就倍受指责的物

体陷入墙壁的错误还是没有什么改进。还有，在用枪射

杀敌人的时候，敌人身上会不断溅出鲜血，这还好说，

但在杀死敌人之后，它全身居然还不断地冒出鲜血，如

果敌人尸体倒在水里，一大片水面都会染成血红，令人

有 些 反 感 ， 毕 竟 这 不 是

《!"#$% !》， 我 们 喜 欢

《古墓丽影》也绝不是因为

血腥和杀戮。

《古墓丽影"》最高可

支持到 &’() * &)’+，&,$-
色，需要 ./0123 ,4 ) 支持，

并且为 #56 作了优化，最

低 配 置 要 求 为 &,7- 内

存，+ 倍速光驱，86" 等级

在不使用 9. 加速卡时为

6&,,，使用 9. 加速卡时为

6&99，推荐配置为 9’7- 内存，’))7:; 的 61<3/=> 处

理器。虽然在使用软件模拟时效果也不错，但在 9. 加

速卡的支持下，画面却可以

用美央美仑来形容，绝非软

件模拟可比，所以强烈推荐

各 位 玩 家 配 一 块 9. 加 速

卡，毕竟现在一块 ?@@.@@
也只需 A * * 元，这个要求

并不算过份，是不是。

好了，我就说到这里了，

为什么还不赶快整理行装，

2@>1 @<，伴着美丽的劳拉妹

妹，探索未知的秘密就靠你

了。 $

主
治
!
阿
土
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左一步 BCD/E3 F 向左键 G%右一步 BCD/E3 F 向

右键 G %后一步 BCD/E3 F 向后键 G%前一步 BCD/E3 F
向前键 G%蹲下 B 按句点 4 键 G%9,) 度转三圈 B按
向左或向右键原地转三次 G%向前跳 B按 #H3 F 向前

键 G 跳关 I 向后跳 B按 #H3 F 向后键 G 武器医药包增

加。

不过在做以上动作前，应选定手枪 B6/J3@HJ G 为默

认武器（是否拿在手上皆可），否则⋯⋯

嗨，各位近来可好，自从上次一别

已一月有余，俺到不是忙于务农，主要

是大伙老不问俺知道的事儿，俺又怕

信口开河给您治出个好歹来。

先说说上次 KL 老兄《暗黑破坏

神》不认光盘的事，从反馈的解决方法

来 看 ， 大 家 普 遍 认 为 是 M/<N( 的

-"5，只需将 M/<NA I M/<NO 系统中

CPCQ%7 子目录下的 RSC"-CPC 目

录中的 8.LC4 ?T. 拷到 M/<N( 相应

的子目录中即可。但这种方法有个缺

点，比较爱死机。后来北京玩家朱钱杭

开出了良方：将控制面板%系统%设

备管理%硬盘控制器的 -=J 7UJ310 68K K.% 8@<30@H10
项设置为“只启用主 K.% 接口”；然后用光驱安装盘安

装好 7C V .SC 模式的驱动程序就万事大吉！俺实验

了一下，果然不错。

W!"#$%&’()*+,-./012*34

56789:;<=>?!@2;M:PW
AAA BB

X 呵呵，看看 % 文的任务介绍，可不

是让你“灭”别人，而是把 QUJJUYU0 和两

个武士送到右下角的基地入口处。

W C5"# !=UZ1!*>DE+
S[1<5RB!FGHIJK ?’O+) G;L"
MNOPQ6R /O+)ST S[1<5R;U
V 5R!=UZ1FWX;YZ=[\]^W

AAA _‘ 7M\
X !=UZ1!的 S[1<5R 有些毛病，可

以在网上“宕”一个补丁，我记得在 5?8
的主页上见过，老兄可以去找找看。

!
"
#

刚刚拿到 ZZ<Y’] 运行时显示“ZZ<Y’
<11YJ Y/0123[HU^ AU @0 _01U310”，可我把 Y/‘
0123T,4 )、A4 ) 中英文版都试过了却还显示

同样的信息，我该怎么办？ ——— 倒霉蛋
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在一个大雪纷飞的日子里，我终于拿到了 !" 公

司于年底推出的力作———《#$#"%%》。这么好的游戏自

然不敢据为己有，今日特意拿出来与君分享。

Rfg;hij#klmn*;of?5p/Vq
rss

%&
游戏画面比起《世界杯 %&》并没有太大的改变。目

前《#$#"》系列所使用的图像处理技术已经相当成熟，

除非采用全新的引擎，图像方面恐怕难有质的飞跃。不

过从整体效果来看，《#$#"%%》给人一种苍白的感觉，

色彩的丰富程度似乎尚不及前作，看来 !" 在色彩的

调配方面还需要多下一些功夫。

《#$#"%%》中仍没有中国的甲级联赛。不过回头看

看在一片“打假扫黑”声中结束的甲 "、甲 ’，我可以对

!" 的同志们致以一万分的理解！ 自己总不争气，又

怎能去埋怨他人呢？

“ 我 的 耳 朵

哪去啦？！”以上

是在下的朋友阿

黄在游戏过程中

所发出的惊呼。

各位千万不要误

会，并非阿黄的

耳朵因为天气太

冷被冻掉了，而是他在《#$#"%%》中找不到其心爱的

“罗纳耳朵”。无论是国际米兰，还是巴西国家队都不见

其踪影，听说是因为“耳朵”与某公司签有合同，所以

!" 不能随意在游戏中引用。不知在以后的《#$#"》系

列会不会效仿《(’"》系列对付乔丹的做法，即在游戏

中加入一位技能和外貌都酷似“罗纳耳朵”的无名氏。

不过还是希望能用到真实的“耳朵”。

tRhuv/$#$#"%%)*VwkxyzxFa
b;{|wmn*}~!;"mnF#$%&’N;(
=)>*p+/:q,ss

’(
终于在德甲联赛中发现了杨晨！不过杨晨一开始

连替补都不是，你必须把他从后备队员里选入上场名

单才成。从技术角度来看，!" 对杨晨的评价是较高

的，他的整体水平可以排在法兰克福队前几名，而个别

技术指标甚至可以与巴乔这样的大牌球星媲美，尤其

是其速度较快，而且动作灵活。目前杨晨在我手下已成

为了德甲第一射手！真希望在现实中也是这样。

“欧洲超级联赛”隆重登场。虽然欧洲足联和媒介

伙伴公司至今仍在为“欧洲超级联赛”的设立等问题吵

得不可开交，但在《#$#"%%》中，该联赛已经悄然出现

了，参加的队伍包括 ") 米兰、国际米兰、皇家马德里

等 *+ 支欧洲顶级球队。

中国国家队的资料比较真实。 !" 大概是根据几

个月前中国足协公布的一个国家队名单，对游戏里的

资料进行了更新。一些新入选国家队的球员在游戏中

全都登场亮相，包括姚健、王鹏等人。其中还有一个各

项能力值奇高，名字为“, -..”的前锋，他是谁？是李金

羽啦！

电脑的 "$ 有明显的改善，在前作中存在的一些死

角已经一去不返。游戏中无论是对方的队员或是己方

由电脑操纵的队员所做各种动作，包括护球、传球、射

门等都十分合理，再也不会出现“在中场附近就射门”

或“十个单刀球中有九个踢不进去”的情况了。尤其值

得一提的是，守门员的 "$ 有更大的进步，他们在一些

危急时刻常常会果断出击，甚至是到禁区外来进行阻
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截！这大大增加了游戏的真实性和

刺激性。

没有 !"#$ 也可以看到下雪和

下雨的场面。只是在雨、雪天气中，

运动员的动作与平常时候相比没

有太大差别，希望在 %& 下一部作

品中能得以改进。

取消了马来西亚联赛。没什么

好说的，那么低水平而且假球横行

的联赛早就该取消了，这次总算是

大快人心了！

游戏不需要高配置就可以跑

起来。《’(’&))》的对机器的基本要

求是 *+,,、+-./ 内存即可。如果

想得到较好的效果，只需有 *+!!、

!0./ 内存，外加一快 122"22 就

一切搞定了！

-Q)=ab;)=de;.
./0:123;456>789
:C^;;1<$*=>?=l@
AFBCDEF>@GHzIJK
LF ’(’&MN;"O%ofPQ
\7=8NFCR;SDT2UR
R!Fss

)*
在《’(’&))》中，" 键的作用被

大大增强了。在抢断时，不断的敲

击 " 键可以很轻松地从对方脚下

抢到球。相反，《世界杯 )3》中十分有效的 & 键，在游戏

里不再是屡试屡灵，而且经常会被主裁判出示黄牌，有

时甚至是红牌！

由于电脑的 &( 增强，在游戏难

度 为 *42#5667289: 和 ;24:< =:966 时 ，

对手的实力将十分可怕，想仅以速度

来突破其防守是几乎不可能的。这时

必须灵活运用回传球和直传球：当对

方防守队员上来逼抢时，不要与他做

过多的纠缠，马上把球就近回传给身

后的己方队员，这种情况下，对方的

后卫一般会弃你不顾，转而扑向你身

后的持球队员，这时再让持球队员迅

速把球传回你的脚下，如此三转两递

即可攻到敌方腹地。比起那些难以操

作的过人动作，这个方法十分简单实

用。

在对手单刀赴会时，不必惊慌。

按住 &:> 键不放，便可用方向键操纵

己方的守门员，只要直冲对方扑过

去，一般都能抢到球。

在距对方球门很近时，射门可以

用方向键配合 ? 键 @即传球键 A 进行，

这样射出的球速度极快，只要射得

准，守门员很难作出反应。

经验也讲的差不多了，再要说的

就是几句闲话。

从总体上来看，《’(’&))》是一部

既没有给我们带来太多惊喜，也没有

让我们失望的作品，如果你是一个热

衷于体育类游戏的玩家，那请一定不

要错过它。另外，也希望在明年与新世纪进行交接的日

子 里 ， %& 能 够 推 出 一 部 划 时 代 的 巨 著 ———

《’(’&0,,,》。 $

+,B 在黑暗中行走时不忘把手做持枪状 @"CC. >22 DEFGA。
)B 认为所有矮个子都操苏格兰口音 @当“海盗”当惯了 A。
3B 不 断 告 诉 自 己 玩 游 戏 很 有 教 育 意 义 @难 道 这 不 是 很 正 常

吗？ A。
HB 对杂志上的排行榜倒背如流 @锻炼记忆有多种方式 A。
-B 为了得到奖券，开着车在路上瞎转 @少玩点赛车游戏吧 A。
IB 在电视里看到战争镜头时，总想用鼠标点些坦克去助战 @=J =

后遗症 A。
KB 认为系一根发带或是戴上眼罩能吸引女人 @也许可以治疗社交恐惧

症 A。
!B 在超市把商品放入购物篮时会想到“装备栏”的不断丰富，以至欲罢

不能 @商场促销的新手段可能是多吸引 L*M 狂热分子 A。
0B 用 ?1M& 形容戴眼镜的感觉 @高分辨率就是

不一样 A。
+B NC O(’%。 @VWXY A

+

,
-

./012!
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微软的《帝国时代》曾让多少人君临天下时感叹，

一代代英雄、名士终归黄土，国运恒昌的可望而不可

及。随着《罗马复兴》闪亮登场，全球又掀起了新一轮

的《帝国时代》大战。不过，在为自己帝国鏖战的间隙，

大家一定更盼望《帝国时代!》早日到来，但在那个时

代，我们会看到什么呢!

& 3456789
说句实话，刚开始玩《帝国时代》时主要还是被它

精美的画面所吸引（至于它的 "# 嘛，好像需要完善的

地方还有很多）。在那片遥远的古大陆上，无论是细致

入微各具特色的建筑，还是栩栩如生的人与动物，都让

人体会到一种前所未有的美感。而《帝国时代!》将使

这些无以伦比的画面更上一层楼。从网上公布的画面

来看，《帝国时代!》的建筑比《帝国时代》更多、更真

实、更宏伟。

$%&’()*’ +,-./0 小组似乎想创造出一个真实比例

的世界，《帝国时代!》中的人物和前作中一样大小，而

建筑物的体积却大大增加了。据说，小组对于图形比

例的修改尝试了多种方案，现在所采用的是树木和建

筑体积增加，并着重刻画大量的事物细节。例如，在部

队出征时缓缓开启的城门；庞大细致如实物的战船；农

场也会有个新面貌，而且允许部队在其间自由通过；那

个不停转动的巨大风车则是保存粮食的仓库。有心的

玩家一定会问：“被建筑物遮住的部队如何指挥呢？”，

传说中《帝国时代!》将仿效《模拟城市 1222》添加地图

旋转功能的说法并没有得到证实，但游戏制作人

34-5’ +6’**7 允诺会采取措施来解决这个问题。

除此之外，地图的大小也比一代增加了

8229 ，这意味着一个部队要花费 : 分

钟的时间才能穿越整个地图。是啊，

日耳曼与大和文明难道是邻国吗？长

途奔袭更能让你体会出世界之大。

& :;<7=>?@A
《帝国时代!》的时代背景是公元前 ;<2 年至公元

=;<2 年，玩家领导的文明将跨越以下四个与前作完全

不同的时代：黑暗时代（>?4@ "A’）、封建时代（B’-.?*
"A’）、城堡时代（C?&,*’ "A’）和火药时代 DE-%F0G.’4
"A’ H。而文明的数量和名称也做了相应的改动，总共

有 =8 个 文 明 ， 其 中 包 括 法 兰 西 （B4?%@&）、 拜 占 庭

（37I?%,/%’）、中国（C6/%’&’）、波斯（J’4&/?%）、英国

（$%A*/&6）等。对于最近发行的扩展任务版《罗马复兴》

中新增种族名称罗马（K0(’）、迦太基 DC?4,6?A’ H、希

伯来 DJ?*(74?%H 和马其顿 DL?5’.0%/? H 可能不会在

《 帝 国 时 代

!》中采用。

《 帝 国 时 代

!》中各文明

的 特 点 将 会

比 《 帝 国 时

代 》 更 为 明

显，从人物的

服饰，建筑的

风格，战斗的武器到科技的发展，以及本民族的基本属

性都能让玩家感到明显的区别，更能真实反映出各民

族的特色（据说是完全依据历史事实进行设计的，可惜

一直未能看到关于中国的历史说明）。

如维京（M/@/%A）就是依照斯堪的那维亚文明的历

史设计的，多少带有北欧海盗的特点。他们起先采用偷

袭的方法，利用快艇、长弓和阔剑掠夺其它村落的

资源，通常是利用骑兵快速行动，在对方组

织起有效的抵抗之前便迅速撤离。

后来发展壮大，成为波罗的

海东部的掠夺型文明。

他 们 主 要 生 活 在 独 立

的农场里，通过北方

短暂的收获季节和

狩猎、捕鱼来积蓄

粮食，并通过与

东南 部的 文 明交 易木

材、皮毛和海产品来了解对

"
黑
龙
江

唐
煜

&’()&’()&’()!!!
—————— !"# $%# &’ ()*%+!"# $%# &’ ()*%+
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方，然后再试图采

取武力征服的手段夺

取资源。但是设计者 !"#$% !&’()*++ 说：“至于是否可

以通过征服别的文明来获得资源尚无定论，不过占领

某些特定的建筑肯定是能有回报的。”看来如何设计掠

夺类型的文明还是一个未解之谜。

不过，迄今为止微软和 ,-%*’)+* ./01$2% 对殷商文

明的理解和刻画仍让国内玩家十分失望，不知在《帝国

时代!》中能否出现一个让我们满意的华夏文明。

科技的发展愈发显得真实，从农业耕作，手工经济

到部队战斗技能，战船特性等等无所不有。面对如此宽

广的选择，玩家们不再有《帝国时代》中穷尽所有科技

的念头，而是挑选符合自己特点与实际发展方向的技

术来研究，使发展具有一定针对性。

& BC7DEFG
《帝国时代!》取消了前作中一些过于抽象的胜利

条件：废墟（30$-）和文明遗产（4#/$5&6/），保留了征服所

有对手（!2-70*%/）、建造并保持世界奇观（82-1*#%），

另外新增了聚集一定数量的财富，保证国王安全两种

胜利方式。

战斗、征服肯定是玩友们最常用的方法，在《帝国

时代!》中各个文明的士兵作战方式和兵器都不尽相

同，你可以领略到世界大战的特色与气势，想象一下日

本的武士（.&’0#&$）挥舞着大刀与拿着盾牌、长枪的东

征十字军（!#0%&1*#）会战的情形吧，那可是前所未有的

“历史”战争哟。

对于《帝国时代》中玩家普遍抱怨的 49 低下问题，

游戏制作人 :#06* ."*++; 专门作了解释：“《帝国时代》

的 49 设计确实让大家有些失望，针对这一点我们已做

了加强⋯⋯”

按照 :#06* ."*++; 的设计，部队寻路能力将会

有很大提高，人物不会再出现舍近求远，找不着道

路的情况，甚至能自动分析地形，找到捷径。各单

位可有三种战斗属性（守卫 <0&#1、巡逻 =&/#2+、跟

踪 >2++2?）供你选择并可以设定进攻（4@@#*%%$2-）

级别，这一点似乎有些模仿《黑暗王朝》（A&#B
3*$@-），使部队更现智能化，守卫时不会受敌引诱

而深入敌后，跟踪时则会自动保持一段距离，而一旦进

攻级别设得很高，部队发现敌人后将穷追不舍，不获全

胜不收兵。

另外，《帝国时代!》将引入基本的战斗阵型（《神

话 C;/"》？）以及侧翼攻击（3=<？）的概念，使玩家作战

时更讲求策略，从侧面和背后偷袭的部队会占很大便

宜。这样大家就能体验冷兵器时代方阵战斗的魅力了，

或许还能重现史书上古代阵型的风采。

还有一点我想提一下，不知大家感觉如何，反正我

对《帝国时代》最大的不满就是完全没有古代战争中的

冲锋陷阵，而《帝国时代》的片头动画却又是如此地惊

心动魄（虚假广告？），实际玩游戏时才发现相去甚远。

所以我十分希望《帝国时代!》中能引入速度的概念，

否则巡逻、行军与冲杀都是一样的慢条斯理，岂不是很

虚假和无趣。

同时，《帝国时代!》操作方式也有很大改进，例如

可以一次指定

生 产 多 个 单

位、会像《星际

争霸》那样给

出更多的语音

提示，提供更

多热键，可以

设定撤退、集

合 地 点 等 等 ，

让你能更好的专注于建设与战斗，而不是将时间花费

在寻找哪一项升级已经结束，哪一个单位已经建造完

毕上。

士兵能进入堡垒中驻防也是新增加的因素。似乎

为了强调人与建筑的关系，《帝国时代!》的城防主要

依赖高墙、城堡和塔楼，加上士兵的驻守。这些使得攻

打城池的任务愈发艰巨，如果说人海战术对于前作中

的城墙与塔楼颇为有效的话，现在则要付出相当惨痛

的代价。所以《帝国时代》中那些能边走边战斗的投石

车、连弩炮，如今则成了攻城掠地的必要装备。它们更

像《黑暗殖民地》（A&#B !2+2-;）里的炮台，放置后才能

攻击 D以后是否可以移动尚未定 E。所以，在《帝国时代

!》中攻打城池时必须给先它们找到合适的位置，而不

再是和普通部队一起蜂拥而上。:#06* ."*++; 说这是为

了在战争中引入更多的手动控制与真实。

在海战方面，你的战舰可以撞击对方甚至让

士兵登上敌人的战船将其俘获。那会是真实而激

动人心的一幕。

“我们也努力在《帝国时代!》中增加非

战争因素。”:#06* ."*++; 说，“我相信相当一部分

玩家并不十分热衷于战争与征服，现在他们能在

《帝国时代!》中用经济手段来取得胜利。”这种即
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时战略游戏中采用贸易方式来 “对

战”的情形令我想起了《七个王

国》，虽然两者都靠国内

（外）市场来聚集财

富，但《七个王

国》最终仍是以

刀兵相见，所以

《帝国时代!》的

“经济制胜”可

以算是为即时战略游戏开辟了一条新路，让你的敌人

尝尝贸易禁运的滋味吧。

$%&’()*’ +,-./0& 小组正在对《帝国时代!》经济

系统进行测试，改动之后的资源采集略显复杂，除了

《帝国时代》中的木材、食物、黄金和石头之外，又新添

了矿石资源。而且黄金的获得途径也不是简单地开采，

必须通过与他国交易才能得到。不过，你也不必为和对

手交易而苦恼，在《帝国时代!》中你的商船完全可以

与地图之外的遥远国度进行贸易。农场也不会资源枯

竭，可以长期耕作。

另外，专注于市场经济并不意味着不需要军队，在

开辟国内外贸易路线的同时也要保证它们的畅通，兽

群、强盗以及对手的骚扰都使你的商队时刻需要军队

的保护。

& HIJKLMNOP
操作系统：1/%23 和 1/%.04& 56。

789：8’%,/-( !## 以上；内存：#: ;<；硬盘：!==
;< 剩余空间；显示器：+->’? @ABC :DE 色 F== G E==
分辨率；光驱：H 倍速以上。

一个随机地图生成器和场景编辑器将会令玩家们

百玩不厌。而喜欢联网作战的朋友可以通过 ;/I?0&0J,
K%,’?%’, AL(/%M N0%’（O,,>P " " 444Q R0%’Q I0( " ）、局

域网来一场八国大战或是双猫（;0.’(）之间的两国对

峙。

看来《帝国时代!》将会是一个汲取了百家之长的

巨作，虽然我们连它的 S$;T 也未能见到，但延期发

行多少让人觉得有一种精益求精的意义。按照 $%U
&’()*’ +,-./0& 小组的目标，他们决不会发行一个哪怕

是《帝国时代 !Q D》的东西。至于《帝国时代!》的出现是

否真的会成为即时战略游戏史上划时代的里程碑，让

我们耐心等到 !222 年春季吧。 $

ZH$[\*]!);&>D>RR^F_‘
>aAAA $%&’()*’ +,-./0&;$[\*])=bcF
01l‘d;eG=fIgh;ij=:k2Fg
lFmnophqrFstuvw;$%&’()*’ +,-U
./0&xV H=ygz;{|/LF}~5P=mn
_‘5 <?-I’ +O’**VF<?-I’ +O’**V!" !2F="&
ij#^$%mnF&’ci(;)}*+: D
lmn,-F./"/tF ;/I?0>?0& c +/.
;’/’? 1Hv‘*;<?-I’ +O’**V0V:12F(
2;" D"}34_‘:MN56Fmn;4$7
8)9$:;2<)F=>?fFl@9ABFC
AD,;bECFGs"F*}HIJ9_‘$[
\*]);EWKF^AL/:1lMFMNF$%U
&’()*’ +,-./0 Fgz63 <?-I’ +O’**V ‘IWK
FOP;bc"WKFQRQSO:kxFgT
7!c*U"v‘;V DrWXM1YF9bc=m
nZ:[F\]F
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*%&’()*+,*-./
*01!"#$%23456789
*:;<=5343>?@ABC
*DEFGH!"#&’ (IJKH!"#$%
IJLMN)
*!*+$,67OPQR
*:S67OPTR
*U>VWOPQR
*!-./0’ 1DE34XYZD[\]^)
*_‘abcdeR
f!"#/-23$%YZg[hi^
f!"#/-23$4jk[h 5-#/67

%&’()

*!"#$%&’()*+,-./01234
56789:1;<=)

这主要是静电在作怪。

大概每个人都曾碰到过被静电电击

的情况，虽然静电电击对人体除带来一点

轻微的刺疼感外，并不造成实际上对身体的伤害。

一 般 说 ， 人 体 所 带 静 电 的 电 压 可 能 有 (111 至

%111 伏左右，但由于放电电流极小，不会对人的身体

造成伤害；但对许多计算机芯片，电压达 (111 至 8111
伏，只要极小极小的放电电流即可将其毁坏。如果你

不想有一天，你花了几十、上百甚至上千元买的计算机

配件，突然意外损坏 9虽然几率不是太大，你也不是天

天遭静电电击 :，请养成不轻易随便用手摸芯片的习

惯，如一定要摸，最好先用将双手握一下自来水管或暖

气管等方式将身上静电放一下，再进行。

*!"#$%>?@A,BCDE1FGHIJKCHD
EKLMNO1PMQRSTUVW*XYZU[\]
^_[\B‘aDE1bcdefHDEKghLCN
Oijk

“开始”中的“文档”中的数据其实是

保留在 2"#$% 的 ;6<6#= 目录中，该目录是

一 个 隐 藏 的 目 录 ， 你 可 以 在 >?+ 下 的

2"#$% 目录中敲入 </ .6<6#= 进入该目录。每个文档是

以一个链接文件的形式存在，你只要用 /6@ 删掉你浏

览过的文档即可。如想每次启动时，均自动删掉所有

.6<6#= 下文档，可以在 A 盘 BC=-6D6<’ EF= 文件中加入

一行 /6@ AG H 2"#$% H .6<6#= H+’+ H I 即可。

9^_ ‘a :

*lSmnop1]_qrstauSvwxy
z{D|}C~!1"gqMa#$%&CDE1DE
C’()M*+1d J/K1/L"1=6D1J3,,k#-1%&
.]*x,<=/0#$1I231#24}56t
%k

文献资料在网络上一般有六种文档

形式存在，它们的后缀名分别是 /-<M N"J，

J/K，/L"，=6D，J3 。其中 /-< 是 !-./ 的文

档，用 !-./ 打开即可。O"J 是压缩的文档，要用 !"#N"J
解开，方知其内容。J/K 是 B/-E6 公司自己定义的一种

文档形式，它在大小上一般比 =D= 文档大 ，但是比 /-<
文档小，且支持各种字体和图表，这对于网上的下载比

较有利，所以是网上的常用文档，你可以用 B<.-EF=
;6F/6. 来打开它。而 /L" 和 =6D 是科技文献的标准文

档，是科技论文所选用的格式，可用 *AP6D&8 来阅

读。J3 是 *-3=+<."J= 的简写，表示的是一种通用的打印

格式的标准，由于绝大多数打印机支持此标准，所以也

很常用，你可以用 Q+R"62 来打开它。b^_ ‘ac

*]C17’-89:11;M !"#&’ ( C<=
>?1@M !"#$%C<=>?1A$]G !"#$%%B
CA,17’171$DG !-./$,gECDE1*
F1GTcHM@MIJKC1L=KM

这个问题没有必然可行的方法，但是

你可以试着这样做：在 !"#&’ ( 下安装打

印机驱动程序，再把 !"#&’ ( 下的 2"#’ "#"
中的 S>6L"<63 T和 S*."#=6.*-.=3 T中有关打印机的设置的

内容照抄入 !"#$% 下的 2"#’ "#"，然后把为 !"#&’ ( 写

的打印机驱动程序拷到 !"#$% 的 3I3=67 目录中，注意

驱动程序路径的修改。然后再重新开机，你或许就可

以找到你的打印机了。这种方法利用的是 !"#$% 对

!"#&’ ( 的兼容性，不能保证一定行得通，但往往结果

还是挺令人满意的。 b^_ ‘ac

*G !*+$,g+2NO QUVPCQRM
输入 QUV 码的字符，必须要使用支

持 QUV 的输入法。在较早的 !*+$, 版本

（$,1$((、$,(184）中不支持 QUV 码的输

入，不过其后的版本就可支持 QUV 码的输入，如果所

使用的字库也支持 QUV 码的，那么就可实现 QUV 码

%&’() , - #*./0 7"4&"(3 45*+6 4+6 +’&
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的输出了。一般中文 !"#$% 所带的宋体、黑体和楷体

是 &’( 码的。由于软件所带的字库是国标码的，所以

您输入的 &’( 码文字不能选用金山字库和华文字

库。

*;<=G !"#)*+,-.A, !/0$1 %MQQS
*+TUVWM

由于中文 !"#)*+,-2 3 的资源管理有

限，字体显示会不正常，如在“字体”对话

框中选择了某种中文字体，字样显示处却

不改变成该字体。建议只安装三至四种字体，或加挂

一个中文平台（如四通利方等），将字库安装到该中文

平台下来管理（所选的中文平台必须可安装 45674897
字库），即可正常使用，或改用 !"#)*+,$% 也可正常。

*!/0$1deXY*- :CZJ![M
在 !/0$1 系统中没有设置起始页号

的功能，不过您可在 !"#)*+, 目录下打开

!"#+9,2 "#" 文件，在 ;07<<"#=,> 一项中，增

加一条“/?=7@6A*5= B 起始页号”C 这样插入页号时，

系统会把您设的页号作为起始页号；如果您又需要起

始页号为 :，则要将 /?=7@6A*5= 后的起始页号改为 :
即可。

*\= !/0$1 Q;<=R]HDEE B^=_‘
aKCbWM

是用户在安装了 !/0$1 后，又安装

其他的软件，而将公用的一些 DEE 文件

覆盖了而造成的。

解决办法：将光盘上的 !/0$12 F@0 G 0H04IJ 目

录下 DEE 文件拷至 !F@$% 的

0H04IJ 目录。注意拷贝时，

进入 DK0 方式（开机时的第

六项），而不是开始菜单的程

序下的 J0 L DK0 方式。如仍

不行，只有重安装 !"#$%，在

安 装 时 先 装 FIM2 N， 再 装

!/0$1。

*]GA, FI M2 NQ1p
Gc!g%&ZUC OP<"Q7RCG FIgC F#<75#7<de
gCf4ghgQ1FIbWijf4g*klA,m
OP<"Q7R1ff4gX;n.o#$A,Fkp-]q
r|CGst’tuC FI M2 NXYQ1vff4gX
;n1#-wtx*Zn,1FIy*klA,m OPS
<"Q7R1G-<=z{MdeIJM

这个问题源于 J"P5*,*T< 中 FI 的一个小 U6=，即如

果你的机器存两个版本的 FI，那么这两个

FI 的某些操作会相互产生冲突。比如说，

像你遇到的情况。你在一个 FI 中做的设置

修改在这个 FI 中不起作用，却会在另一个 FI 中起作

用。而当你的机器只有一个 FI 时，就会一切正常了。所

以你只要先卸载掉 FI M2 N，然后把另一个较低版本的

FI 也卸载掉，再全新安装 FI M2 N 即可使 FI M2 N 正常

运行。 b^_ dec

*]3’|CAM’t}~uc1ZUC’t}
#, FIrs1;M]C’t, FIrsQ!bW"*
\Ap\Cc#1#]C’tCc$-%C1/"#=&
a’#(#$ 9"#=)\1G-;<=*M

9"#= 可以使用说明你机器上的 4V/ W
F/ 协议和网络设置没有错误，那么问题就

出在了 FI 上，我想你的 FI 一定是设置了

代理服务器，而该代理服务器已经关闭了，所以你在

输入一个网址时，FI 先去找该代理服务器，因为找不

到，所以，通知你找不到该网址。这是 FI 设置问题，不

是网络问题。解决方法是在 FI 中选择 “查看”的

“F#<75#7< 选项”中的“连接”，把“通过代理服务器连接”

前的复选框置空即可。 b^_ dec

*]+,Xpf-./ec0\ F#<75#7<1P]G
cu12*+1RSf43451XA,H678Kw
91#:;<=<=>?C678@A_BCD,
*M

这要根据你公司想要内部网享用 F#S
<75#7< 的哪些资源，并对外公开哪些资源

而定。一般来说，“防火墙”分为网络级防

火墙和应用级防火墙。网络级防火墙

实现简单，但功能较差，一般就是在

内部网和 F#<75#7< 间增加了一个包过

滤功能，对有恶意的包加以拒绝。如

你公司对外公开的资源不多，如只限

于 T<9，+7UC I L A?"X 而又不涉及重要

的 +7U 数据库，可以使用这种策略。

网络级防火墙的一个弱点是对内部

网间的侵犯无能为力。如你的公司要

考虑到公司内部网之间的安全的话，

应考虑采用应用级纺火墙。应用级防火墙可以实现更

高级的过滤，并且可以使用代理服务器，把你真正的

各种服务器保护在防火墙内部。还有一点，就是如你

选用 Y#"3 系统作为平台，将会极易遭到各种攻击，而

安装一些非常用的平台，如 F’J 的 OFR 等其受攻击

的可能性会小得多得多，当然，其培训使用的费用较

Y#"3 平台为高。 b^_ dec

%&’() ! " #$%&’ 12,023+ ,-$./ ,./ .)0
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%& 的硬件与软件都越来越完善，功能也越来越强，

同时也越来越复杂，使用中碰到的问题更多了，解决起来

也比从前更加困难。希望本栏目能为您解决一些学习与使

用计算机中碰到的让您头痛的问题；同时也希望更多的

“专家”与本栏目联系，加入到为广大电脑爱好者朋友排扰

解难的行列中来，更希望广大爱好者将您好的绝招，排除

故障的经历介绍给我们。最后，祝广大爱好者在新的一年

中迅速提高为机器“诊病”、“治病”的能力，让机器少受病

毒与故障折磨，为我们的生活发挥更大的作用。

——— 栏目主持 罗光宣

*]G ’()*+,g, ’-.-/-0(E01’/1-2)(E0
’-.(34567( E0 ’/86,9 E01’/:-;,<-.( E0Fn
FtTGHI>C 3=> 3(6;(6JKLC>?1>?#
$MN1I>C 3=>L(#$1I1rs1#o-GO
PQL.1hRSToURtTVWX1*xG-<=
z{M][ZUYZ>?wMNTq1G-L=t[
\M

问题并非出在你的程序上，而是出在

了 3=> 3(6;(6 的数据库上。一般来说，每

个数据库只有在有索引的情况下才会正

常工作，如果没有索引的话，库中就有可能会存放两条

完全一样的记录，这就会产生错误。对于 3=> 3(6;(6
来讲，建库与建索引是两条 3=> 命令，你所操纵的库

一定只建了案而没有建立索引，所以才会出现问题，

而别人操纵的库一定有索引的，自然一切正常了。你

只要在 3=> 3(6;(6 上用 &6(-.( ,?9(@ 对该库建立索

引即可解决问题。 b^_ dec

*][\"#C’tuMta A&BE01,2
3C]>^^C_C‘1]fm A&Bab\]C
’tuC C,?94D0C 0E0.(FCcOg1#G G/
gB{deGd0g"*\mE01e-*xm
L=KM

A&B 控 件是 A>H 控 件的

一种，每个 A&B 控件都有

其全世界唯一的标识符，

标识符是由一个 IJ 位数字组成的。

一个控件只有在 D,?94D0 中的注册

表中注册了该标识符之后。方可以

在 G/，G&，’()*+, 等程序中使用，

像你那样只把 A&B 拷到 0E0.(F 目录

下是不起作用的。要想使用控件，你应先

安装 G&，G& 提供了一个应用程序叫 K7L
.,;(B &4?.64) 1(0. &4?.-,?(6，该应用程序提

供了注册控件，卸载控件，测试控件的各种

属性、方法、事件的功能，你可以用它注册

该控件并研究如何使用该控件，然后再应

用程序中使用该控件。 !^_ de $

*]GA, G/>I>JKfNghGnQ1;
Fijk]ghCl^-2;m1]A,F G/gC
694M(05).0(. gC 64D745?.n31#-*xL=Gtn
3Co!- N O1B{ghCl^-<=1G-L=[
\M

M4D745?. 属性标识的是一个查询的

结果中包括多少条记录，但是只对一些类

型的数据库有效，如 K77(00P Q4@%64 的

库。而对远程的大型数据库该属性是无效的，无效时，

其值恒为 N O。如果你想验证查询的结果是否为空，你

也可以使用 HAQ 这一属性，刚查询完 HAQ 就为真则

查询的结果为空。如果你是想确切知道查询得到的记

录 数 ， 你 只 有 先 R4;(Q,60.， 然 后 设 一 计 数 器 ， 每

R4;(:(@. 一次，计数器加一，到结尾时，计数器值就是

记录数了。 b^_ dec

*], G/pEFtT>?1XqFtT 0(.5*>
?>"fNfr1sq]CopOPtuv1P G/b
wCfr>? C,S-69Cx+yzFkM<=|C#$
D]]Cp{M

你可以试一试 3(.5* Q-7.46E，这一软

件功能很强大，提供了标准的 C,?94D0
安装界面，提供把不同的文件分别装入

不同目录的功能，还可以修改注册表，T:T 文件，系统

配置文件，可以自定义安装步骤和提示文字，甚至可

以在安装结尾时执行你的程序和实现多级安装，用

它可以把你的安装程序做得十分美观，你不妨一

试！ b^_ ‘ac

*]G C469 UV #%]|DE1G17Q1D
EgC}~$<=o-17*R!1IJ$;-
17’CcH1.!, *+4.40+4*17}"#$*
Tq1&=-*-]C C469 UV #:FM

既 然 *+4.40+4* 可 以 打 印 图

形，说明不是打印机的问题。对

C469 UV # 来说，有三个原因造成

你遇到的情况：

（O）在 D469 UV # 中，选择“工具”中的“选

项”，选择“打印”标签，应把“打印文档的附加信

息中的“图形对象选中”。

（J）在 D469 UV # 中，选择“工具”中的“选项”，

选择“打印”标签，应把“打印选项”中的“草稿输出”

去掉。

（I）你的文章太大，内存严重不足。这时你可以

把文章分成小块，再分别打印即可。 b^_ ‘ac
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常有朋友问什么是好程序+怎样编好程序+
什么是好程序+
程序总是用以解决某一实际问题的，自然首先要求

正确与高效率，同时也应应用面广，尽量对资源要求低。

程序总是给人解决问题的，因此首先应有友好的

用户界面并提供简洁易懂的使用说明；世界是不断发

展变化的，问题也是不断变化发展的，程序需要维护，

需要针对新情况与新问题不断升级，因此程序应该是

易读易懂的，需要有简要的注释与说明文档，程序也应

尽可能简洁干净，有好的写作风格。很难想像一个过了

几天作者自己也无法读懂的程序会十分可靠，会有人

愿意对它维护与进一步开发升级。

怎样编好程序+
简单说，一般首先是构造好的高效率的算法，再选

用适当的数据结构，最后选择合适的软件工具与环境，

并充分利用对该软件工具的了解，充分运用技巧编程

实现。

软件，特别是大型软件的设计与开发及维护是一

件很复杂的事，是一项工程，是向人类智力的一种挑

战，也是一门深奥的艺术。

愿大家一同探索，共同提高。

希望本栏目为爱好者们提供一个小小的园地，使

大家有所收获与提高，也欢迎将自己的学习心得，编程

技巧与小作品以及对栏目的建议提供给本栏目。

另外，提醒参赛的朋友，特别是通过 ,-.#/0 来稿

的朋友，别忘了写下您的中文名字与通信地址。

最后，祝新年愉快1
fmQT ghi

* + , ! " #$%&’ $1).$+ ,-$./ ,./ .)0

圆桌会议的位次安排问题

2 个不同国家的代表举行一次圆桌会议，每个代

表可能会不同的语言，能否给出一个坐次方案，使任意

两相邻代表能有共同语言进行交谈。

简要分析

对本次赛题所要求解决的问题：如果将每个代表

用一个点表示；两个代表如果有某种共同语言则用一

条边连接对应的两个顶点。于是，问题即对应图论中判

断图是否为哈密尔顿图并求哈密尔顿回路的问题：即

对给定的一个图，判断是否存在从某一顶点出发经过

每一个顶点，且每个顶点只经过一次，最后又回到出发

顶点的一条回路，该回路也称哈密尔顿回路，存在哈密

顿回路的图称为哈密尔顿图。

例如赛题给出的 3 个代表所通语言情况如下表：

英语 汉语 意大利语 俄语 日语 法语 德语
# (
$ ( (
! ( ( (
% ( (
" ( (
& ( ( (
’ ( (

则可对应如下图的哈密尔顿回路的存在性判断与

求取问题。

显然该图是哈密尔顿图，即存在哈

密尔顿回路，例如回路：’"!#$%&’ 即是一

条哈密尔顿回路 4通过每一个顶点且每

一个顶点只通过一次的回路 5，对应的

一种圆桌会议位次安排方案如左下图

所示。

在 ())* 年第 (6 期擂台赛中曾讨

论过判断图是否为欧拉图并求欧拉回

路的问题，并给出了问题求解算法。对

于一个图是否为欧拉图，由欧拉定理，充分必要条件即

是连通图且每个顶点相连的边为偶数条。但对图是否

为哈密尔顿图至今并没有找到一个简结的充分必要条

件加以简洁地解决，图论目前仅分别给出了一些充分

或必要条件。

类似欧拉图问题的算法，可构造相应算法，其基本

算法如下：

4( 5取 7 8 79 : 8 ;7(< 7=< ⋯，72 >
4=5利用图的相邻矩阵数据，求出 : 集中与 7 相邻

的顶点数 ?。

46 5 如 ? 8 9，判断记录路径中经过顶点数是否等

于总点数，且最后一个顶点是否为 79，满足将其作为

一个解输出；否则退出该分支

4@ 5依次取 / 8 9< (⋯< 4A B (5作循环

;取 7 为 : 中与 7 相邻的第 / 个顶点，: 8 : B ;
7C/ >，记录该搜求数据分支，转入 4= 5，退回后恢复 7 与

: 原值>
显然上述算法在 D 等语言中可用递归算法简结

实现。

其中输入数据如为图的相邻矩阵，则直接用上述

算法求解即可，同时注意矩阵对角线上的元素的值并

不对该具体问题的结果产生影响，因此可以随便为任

意数 4在图论中，相邻矩阵对角线元素值规定为对应

顶点上环的数目 5；如输入数据为题目中表所给的形

式 4其中无数字位填 95，则可首先将其转换为图的相

邻矩阵后，再依上算法求解。

对于回路起点可任意指定一个，并不影响求所有

解的结果。
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每一回路，都可有顺与逆时两种走法，因此总方案数一

定为偶数，且对称出现。

如下是!"#$ % 编程实现的程序，很明显是在第&’ 期一

笔画问题程序基础上编写的，它同时给出了两种输入数据格

式下的程序，其中由相邻矩阵求问题的函数是共同的，只是

程序( 中主程序作了相应的修改，并加入了一个数据转换函

数。

擂主程序

程序 ) 输入数据为相应问题对应图的邻接矩阵。

*+,-."/0 123/+$4 56
7$+/ 803.+,0 9+,3 ,0: +,3 ##;/<: +,3 #/0: +,3 #=0: +,3 ;;: +,3
;0: +,3 #,$ >
? +,3 +: @: 5A

+B 9;0 C C ,0 D D /0E,0 F & G C C H> ?
I I 9#,$ >A
;J+,3B 9K第L M/ 种方法N K:#,$>A
;J+,3B 9K H K >A
B$J 9+ C HA + 1,0A I I + >;J+,3B 9K L / K: /0 E+ G >A
;J+,3B 9K O,K >A
J03"J,A

P

B$J 9@ C HA @ 1,0A I I @ >
?
+B 9;/<E;;G E@ GQ C H D D =0E@ G C C H>
? =0E@ G C &A
/0 E;0 G C @A
803.+,0 9,0: ;/<: /0: =0: @: ;0 I &: ,$>A
=0 E@ G C HA
P

P
P
=R+, 9 >
? STUV #B;A
+,3 ,0: #;/: ##

;/<: +: @: 5: ;;: ;0:#
/0:#=0: ,$A

+B 9 9B; C B$;0, 9K
+,;"34 /R3K: KJK > > C C WXUU>

? ;J+,3B 9K输入数据文件 +,;"34 /R3 无法打开Q K >A 0Y+3 9 >A P
B2-R,B 9B;: KL /K: D ,0>A
;/ C 9+,3 # >=R..$- 9 9",2+8,0/> ,0#,0#2+Z0$B 9+,3 > >A
;/< C 9+,3 ## >=R..$- 9 9",2+8,0/ > ,0#2+Z0$B 9+,3 # > >A
/0 C 9+,3 # >=R..$- 9 9",2+8,0/> ,0#2+Z0$B 9+,3 > >A
B$J 9+ C HA + 1,0A + I I >;/<E+ G C D 9;/E+#,0 G >A
=0 C 9+,3 # >=R..$- 9 9",2+8,0/ > ,0#2+Z0$B 9+,3 > >A
B$J 9+ C HA + 1,0A + I I >=0E+ G C HA
B$J 9+ C HA + 1,0A I I + >
B$J 9@ C HA @ 1,0A I I @ >
B2-R,B 9B;: KL / K: D 9;/<E+ G E@ G > >A

B-.$20 9B; >A
;; C HA
;0 C HA
,$ C HA
803.+,0 9,0: ;/<: /0: =0: ;;: ;0: D ,$ >A
;J+,3B 9K### 共有 L / 种方法Q ###K: ,$ >A

BJ00 9/0 >A
BJ00 9;/>A
BJ00 9;/< >A

P
程序 ( 输入数据为题目中所列表对应的矩阵，程序中

调用的函数 8035+,0 同程序 )，这里将其省略。

*+,-."/0 123/+$4 56
7$+/ -5/R3 9+,3 ,;H: +,3 ,0H: +,3 ##;/<H: +,3 ##;/< >
? +,3 +: @: [A
B$J 9+ C HA + 1,;HA + I I >
B$J 9@ C HA @ 1,;HA @ I I >
;/< E+ G E@ G C HA

B$J 9+ C HA + 1,;HA + I I >
B$J 9@ C HA @ 1,;HA @ I I >
?

B$J 9[ C HA [ 1,0HA I I [ >
? +B 9;/<H E+ G E[ G C C & D D ;/<H E@ G E[ G C C & > I I ;/<

E+ G E@ GA P
P

P
=R+, 9 >
?
STUV #B;A
+,3 ,0:#;/:##;/<: +: @: 5: ;;: ;0:#/0:#=0: ,$A
+,3 ,;H: ,0H:#;/H:##;/<HA
+B 9 9B; C B$;0, 9K+,;"34 /R3K: KJK > > C C WXUU>
? ;J+,3B 9K输入数据文件 +,;"34 /R3 无法打开Q K >A 0Y+3 9 >A P

B2-R,B 9B;: KL / L /K: D ,;H: D ,0H>A
;/H C 9+,3 # >=R..$- 9 9",2+8,0/ > ,;H#,0H#2+Z0$B 9+,3 > >A
;/<H C 9+,3 ## >=R..$- 9 9",2+8,0/ > ,;H#2+Z0$B 9+,3 # > >A
B$J 9+ C HA + 1,;HA + I I >;/<H E+ G C D 9;/H E+#,0H G >A

B$J 9+ C HA + 1,0HA I I + >
B$J 9@ C HA @ 1,0HA I I @ >
B2-R,B 9B;: KL / K: D 9;/<H E+ G E@ G > >A

B-.$20 9B; >A
,0 C ,;HA
;/ C 9+,3 # > =R..$- 9 9",2+8,0/ > ,0#

,0#2+Z0$B 9+,3 > >A
;/< C 9+,3 ## > =R..$- 9 9",2+8,0/> ,0#

2+Z0$B 9+,3 # > >A
/0 C 9+,3 # >=R..$- 9 9",2+8,0/> ,0#2+Z0$B 9+,3 > >A
B$J 9+ C HA + 1,0A + I I >;/<E+ G C D 9;/E+#,0 G >A
-5/R3 9,;H: ,0H: ;/<H: ;/<>A
BJ00 9;/H >A
BJ00 9;/<H >A
=0 C 9+,3 # >=R..$- 9 9",2+8,0/ > ,0#2+Z0$B 9+,3 > >A
B$J 9+ C HA + 1,0A + I I >=0E+ G C HA
;; C HA
;0 C HA
,$ C HA
803.+,0 9,0: ;/<: /0: =0: ;;: ;0: D ,$ >A
;J+,3B 9K### 共有 L / 种方法Q ###K: ,$ >A
BJ00 9/0 >A
BJ00 9;/>A
BJ00 9;/< >A

P

运行实例：9输入数据在 T,;"34 /R3 文件中 >
程序 ) 实例

\]’HHOE

* + ,* + , , - #*./0 *(’+*3 45*+6 4+6 +’&
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图甲

图乙

///////////////////////
/
/
/
/
/
/
/
/

!Qu0 "#R $

//////////////////////

000000000000000000000
0
0
0
0
0
0
0
0

000000000000000000000
0
0
0
0
0
0
0
0

1

11

1

* + , ! " #$%&’ $1).$+ ,-$./ ,./ .)0

输入： #
% & & % % % %
& % & & % % %
& & % % & & %
% & % % % & %
% % & % % % &
% % & & % % &
% % % % & & %

输出：第 & 种方法’ % & ( ) * + , %
第 , 种方法’ % , + * ) ( & %
+++ 共有 , 种方法- +++

输入： )
& % & & &
% & % & &
& % & & &
& & & & &
& & & & &

输出： 第 & 种方法’ % , ( & + %
第 , 种方法’ % , + & ( %
第 ( 种方法’ % ( & + , %
第 + 种方法’ % + & ( , %
+++ 共有 + 种方法- +++

程序 . 实例
输入： # #

& % % % % % %
& & % % % % %
& % & & % % %
% & % % & % %
% % & % % % &
% % % & & & %

% % % % % & &
输出：第 & 种方法’ % & ( ) * + , %

第 , 种方法’ % , + * ) ( & %
+++ 共有 , 种方法- +++

擂 主：罗毅刚 !武汉 "
一等奖：张华恩 !江苏 $ 李 迹 !安徽 $ 李 靖 !武汉 $
鼓励奖：孙弘宇 !江苏 $ 陶 成 !四川 $ 庄大鹏 !河北 $

梁文忠 !黑龙江 $ 叶 盛 !广东 $
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣
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/0(%%1x;{|65}~d1!F

&111 年第 & 期擂台赛题目
2!"#$%&’()*3
对某一多边形，如果对该多边形

的任意一条边所在的直线，该多边形

其余顶点都在该直线的同一侧，则该

多边形称为凸多边形；否则该多边形

为凸多边形。

如图甲是凸一个多边形，图乙则是凹多边形。

请编一程序，输入 2 个点的坐标，由程序判断该

2 个点是否能构成一个凸 2 边形。

参赛要求

% # & 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

% ’ &非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ( ) *+,- 寄来。

% . &本次擂台赛评奖日期为：#!!! 年 . 月 # 日。

% / & 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 . 号 %北院写字楼 &
《电脑爱好者》% #""01. & 编辑部 %擂台赛 !! ) # 期 &收。

"#$%f&
*45267481);e"*\%~
一台实达蓝天 #)#9 电脑。某日开机后，452:

67481) 提示没有检测到 ;8 < , 端口鼠标。于是怀疑

接口接触不好，关机后重新插紧接口，但开机故障依

旧。由于近期鼠标不大灵活，于是怀疑鼠标损坏，但是

鼠标在朋友的机器上能工作正常。

在打开控制面板 = 系统后，发现鼠标前有一感叹

号，于是笔者将其删除，重新启动后，45267481) 并

未提示找到新硬件。手动安装后，45267481) 依然

找不到鼠标，且系统的鼠标前依然有感叹号。

换一标准端口鼠标后，工作正常。于是怀疑是 ;8 <
, 端口损坏。但第二天 45267481) 又提示找不到鼠

标。且系统的鼠标前又有叹号。查看系统信息，发现中

断 &, 丢失，于是断定必是病毒占领了中断 &,，使计算

机无法找到鼠标。但经过一系列杀毒软件的轮番轰

炸，却并未找到病毒。无奈之下，使用 678 下工具

658/>65? 检查，却发现第三扇区存有引导信息。此必

是病毒无疑-将其清除后，计算机找回鼠标。换回 ;8 <
, 端口鼠标，也工作正常。问题解决- !Q’ ()* $

*45267481"&’*\ @76>@()C*+
5.@*)"# 电脑，配置为 ;&**、52?>A 主板，配有网

卡和光驱。在连接 @76>@ 时，碰到了麻烦。

把 BCDEF G99HIG &++ J KGL&++ 连 在 串 行 口

97@&!只有一个串行口 $上，让计算机搜索新硬件，屡

试无效。手动添加后，计算机告知 @76>@ 未连接好

或电源未开，检查连接和电源均无问题，怀疑是 @7:
6>@ 本身故障。将之安装在其他计算机上，一切正常，

排除 @76>@ 的故障。又怀疑是主板上 97@& 的故

障，插接鼠标检测后，鼠标工作正常，因此又排除了

97@& 端口的硬件故障。由此断定 4526741" 自身

的配置问题。打开控制面板、系统，查看计算机资源，发

现 &) 个中断全部被硬件占用，满得不能再加其他设

备。核实后将该删除的一一删除，重新启动，仍无法发

现 新硬 件 。 再 打 开 系 统 资 源 查 看 ， 端 口 有 97@&、

A;?&，虚拟红外串口 97@ 和虚拟打印并口 A;?，另外

还有一个即插即用红外串行通讯口 !5MNOCOEP ;M; 8EOQCR
;SOT $，占用了中断，并可能与其他设备有冲突。好哇，

终于找到“元凶”了-手动配置并重新启动计算机，并检

测到了 @76>@，故障排除，我终于可以在网上畅游

了。 !+‘ ,-V $
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花开两朵，本刊上期表过冬季版配套光盘实用软

件和游戏软件简介后，本期再表一表光盘收录的精彩

文章。这些文章分为四大块，分别放置在《锦囊妙计》、

《实用软件》、《游戏天书》和《市场商情》栏目中，多角

度、多范围给您送去有关电脑方面的知识、经验和技

巧。这些文章或者为纯文本 !"! 格式，或者为超文本

#!$ 格式，均可以方便地进行复制、剪贴或打印。全部

文章达 %& 余篇，约 ’& 万字。

首先看看《锦囊妙计》能否安天下：

QRST
3多媒体制作：

() 用 *+,- ./0123 实现文本的曲线变化

4) 56,-127+2/ 的 5’733/) 689 扩充函数功能

’) 56,-127+2/ 应用技巧

:) 56,-127+2/’) ; 中全中文菜单的制作

;) 在 56,-12<+2/ 中用 =>? 语句控制 =*@A 文件的播

放

B) 如何让密码“隐而不现”

C) 用 *-1,1D-1E 修复受损照片三部曲

3编程经验：

() 动态封面的简易实现

4) 随机密码检测程序

’) 用 ?F5*? 和 .5G 实现 588/DD 数据库 </H 通用查询

:) IJ 中制作图形按钮

;) 删除临时文件

B) 档案管理系统软件

C) 装饰您的 $G"*#G $G# .GF
K) 模拟显示“汉诺塔”问题解决过程

%) 用 <G#LFMG* 开发 #> 文件的方法

(&) 实现串行口和调制解调器 N319/3O的初始化设置程

序

(() *> 发声原理及后台音乐的实现

(4) 通恒历 ’) &(
(’) IPD6+Q J+DP8 中图片透明处理的方法

(:) 用 IJ; 制作动态按钮

(;) 用 I> 进行 <PR%; 编程的一些技巧

(B) I> S S ; 下 .?#@>!.#5< 的使用

3技巧与经验

() 如何完成 $5!(B 到 $5!’4 的转换

4) 驱动器转换器 $5!’4 的两大优点

’) T!:) & 的安装与拆卸

:) 为扫描仪找个中断号

;) <PR917D%K 的启动盘

B) 如何制作带有光驱驱动的 <?T%; 系统盘

C) <?T’) " 与 <?T.G<F GF#4N<?T%C O双系统使用的

实现

K) <?T%C 启动、反应速度加快经验谈

%) <PR917D %K 启动配置文件 =F.GF) FUF 参数大全

(&) 让 <?T%K 桌面活起来

3小知识：

() 电脑自检响铃代码和错误信息

4) J?GF 设置揭密

’) $G#=5! 命令到底做些什么

:) 漫谈内存

;) 激光打印机新技术名词解释与定位、鉴别、选购经验

谈

B) =P821D10, 与 <PR917D 操作系统

C) 内存芯片新技术热点扫描

K) 磁盘阵列技术应用现状与展望

光盘编辑根据秋季版光盘读者反馈意见，冒着刺

骨的寒风，四处求见、约见电脑高手，向他们约稿，给

《实用软件》众多宝贝小软件找来了一批小助手——— 软

件使用指南，随盘奉送。宝贝小软件使用时再调皮捣

蛋，您可看看使用说明，让小助手帮一把。助手名单如

下：

UVWXY
()“倒站”魔术师——— <@JV?*4) ;
4) >*W 的清凉剂 X >*W?9Q/ ;) (
’) 火眼金睛 F+R92+ %K
:) 极品文档压缩工具 <PR58/
;) 小巧实用的光驱测速工具：>.J@T>M
B) *+2,P,P1R=+YP8 :) & 已经面世

C) 声声入耳 <PRA211Z/
K) 最佳动态 A?$ 制作工具 WQ/+9 A?$ 5RP3+,12
%) F-+2/ =+PQ X 多人共用一个 @ X =5?[ 信箱

(&) 酷！VPE=+YP8 %K
(() 屏幕摄像机——— M\E/2>+3() ’:
(4) 缩印奇才 $PR/ *2PR,
(’) 变！变！变！——— G6,,+FPY-, 4) BC 的本事

(:) 优秀图标编辑器 5" X ?81RD :) ;
(;) <PR917D 清理专家 !1YYQ/.?FLF*5>@
(B) 下载利器——— 网络吸血鬼 ’) &
(C) 蒸发密令——— @R82\E,/9 =+YP8 $1Q9/2D %K) &’+
(K) 截图能手——— M\E/2FR+E X ." ’) ’&
(%) 压缩高手——— <PR]PE C) &
4&) 卓越的读书软件 #/+9J11^
4() 神奇的 =*’ 催化剂——— 569P1 >+,+Q\D, () &
44) 制作屏幕保护的好工具44 *MG!GG*

2 3 + , - #*./0 45*+473 2896 +’&
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!"# 断点续传我最酷——— $%&’()*& "# "+
!,# 给 -%&./01% 的浏览器增加存图功能

第三块精彩文章放在 2市场商情3 栏目：

Z[\]
4# 567 介绍

!# 567 的发展情况

"# 89:;< =>0.&%? @ABC, $9>< 的新性能

,# 89:;<D>0.&%? E(F% 性能简介

G# 各种品牌显示卡介绍

C# 什么是 @HI 主板和 =0DJ @H 主板

K# 主板升级应考虑哪些因素

除了以上栏目收录的知识性文章外，光盘还请游

戏玩家精心研究了 LM 年度国内流行的热门游戏软件，

并根据研究结论给喜爱游戏的电脑爱好者整理、提供

了 4LLM 年热门游戏全攻略集锦：

-.^_
4#《风云》之天下会 全攻略

!# N(O0LM 全教程

"# H9PD’0(<%?! 全攻略

,#《I 档案》攻略纪实

G#《帝国时代》全攻略

C# 二战特种兵战术攻关

K# 第 44 小时时干什么

M# 黑超特警密技

L# 横扫千军过关法门

4+# 剑侠情缘攻略

44# 凯撒大帝争霸术

4!# 灵剑传奇完全攻略

4"# 毛利元就传攻略

4,# 美少女梦工厂 " 全攻略

4G# 魔法门之英雄无敌! Q 延续的战争

4C# 起义（76’R8R-$）

4K# 神秘岛 ! 攻略

4M# 生死之间秘技

4L#《文明 !》S中文版 T神级攻关心得

!+# 星际争霸攻关心得

!4# 炎龙骑士团!——— 黄金城之谜

!!# 粘土世界——— -BUB’VWWX
!"# 装甲元帅 ! 赏析与攻略

!,# 最 终 梦 幻 "
光盘收录的这些文章（文章标题可能同光盘有所

不同，以光盘实际内容为准）基本上都是热情的读者投

寄而来，具有极强的资料性和保存价值。文章在光编吕

才子的精心安排下，篇篇华丽多姿，耐人寻味。

4LLM 年我刊四套光盘随着新年的钟声，已全部与

读者见面了，光编们估计有总数达 4+ 万个读者，已经

用过或看过配套光盘，我们期望另外 !+ 万读者在 LL
年春光明媚的时候，也有机会开始看看用用电脑爱好

者自己的光盘。

从下期期刊开始，光编们将在期刊“服务台”配套

光盘及时语专题中，为您全面介绍 LL 年配套光盘的内

容与风采，请您密切关注。

最后，祝我们的朋友新年愉快，万事如意！

有朋友来信询问 4LLL 年光盘外包装有没

有改动？有，明年配套光盘将采用书本式塑料盒

封装，以增加盘盒容积和韧性，彻底改善现有光盘盒在

邮寄过程中可能出现破损的弊病，更好地保护光盘的

安全。除了盒型材质变化外，说明书也将有较大变动，

主要是增加页码，增大开本，但保持印刷精美的特色不

变。另外，下大力气协调邮购环节，加快邮购速度，让邮

购用户能足不出户，感受到现场购物的快捷。

光编们宁愿增加光盘成本，自己少拿奖金，多吃窝

头，也要把自己的光盘打扮得漂漂亮亮。形式和内容的

完美统一，是光编们不懈追求的目标。

4LLL 年配套光盘 = 盘除了游戏试玩版外，

还有哪些精彩内容？光编们本来不想过早泄露

自己的绝妙构思，无奈个个年轻气盛心里藏不住话，干

脆卖弄给读者罢了：争取每套光盘送一辆游戏老爷车

——— 经典游戏完全版，再送一套老爷车修车工具———

游戏全攻略。其它像游戏动画欣赏、攻略编辑器、图片

屏保等，毛毛雨的啦。请密切关注期刊上有关光盘内容

的介绍。

4LLM 冬季版光盘有什么内容和特点？本套

光盘仍然由双光盘包装组成，@ 盘主要内容为

知识、技巧和实用软件，= 盘主要内容为游戏方面的软

件和攻略，并根据秋季版光盘读者反馈意见，降低了试

玩版游戏软件对硬件的要求，增加了精彩游戏片头动

画演示部分，大大增强了光盘的娱乐性。

秋季版光盘采用浏览器，对光盘内容实现多媒体

的组合方式，即有部分读者喜爱赞成，也有部分读者由

于没有上网不熟悉、微机配置不能很好运行浏览器等

原因而持保留态度。鉴于这种情况，冬季版光盘暂时放

弃网页浏览形式，双盘均采用 XR’B5HW’ 多媒体大导

演和 U= 等开发工具编程处理。所有读者均会面对熟

悉的光盘操作界面。

冬季版光盘还专门提供了 !+ 多个实用软件的说

明，并尝试性制作了 " 个软件的多媒体教学片，同时还

提供了一段详细的电脑 XRY 组装指导录像片等精彩

内容。

本套光盘外观和包装仍保持前 " 套光盘的特色，

从 4LLL 年起我刊配套光盘将启用新型包装。 $
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《电脑爱好者》

!" 年下半年合订本 !"#
!" 年冬季光盘 !$#

p q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r sp q r s 邮购说明：
5凡邮购我社出版的杂志、合订本、光盘一律免收邮费。

5凡邮购计算机类图书另加 #$% 邮费。

5凡一次邮购光盘 #&& 元以下加 #& 元邮费，#&& 元以上免收邮

费。

5邮购方法：请按下述地址通过邮局汇款，并用正楷写清本人姓

名、地址、邮编，以免投递有误。如需发票，请在附言栏注明。

汇款地址：北京海淀区白石桥路 ’" 号 (#&&&"# )
收 款 人：北京电脑爱好者杂志社读者服务部

电 话：(&#& )*+#,,-!!、*+#,’&+!

tuvw2;xyz;{
——— 本社读者服务部负责邮购 邮费免费

电话：(&#&)*+#,,-!!、*+#,’&+!

一、本社出版的杂志、合订本、光盘
《电脑爱好者》!! 年全年杂志 (共 +’ 期 ) ’. * 元 / 每期

!’ 年合订本 (优惠价 ) +# 元 / 套

!* 年合订本 -* 元 / 套

!, 年合订本 ’$ 元 / 套

!" 年上半年合订本 ’$ 元 / 套

!" 年下半年合订本 ’$ 元 / 套

《电脑爱好者》(!-—!*)精华本 (优惠价 ) +& 元

《电脑爱好者》精粹本 (优惠价 ) #$ 元

《电脑爱好者》!, 合订本光盘 (简装 ) #$ 元 / 盘

《电脑爱好者》!" 春季版光盘 #$ 元 / 盘

《电脑爱好者》!" 夏季版光盘 +$ 元 / 盘

《电脑爱好者》!" 秋季版光盘 -$ 元 / 盘

《电脑爱好者》!" 冬季版光盘 -$ 元 / 盘

二、计算机图书类

2 3 + , - #*./0 7"&/.+’3 45*+6 4+6 +’&

全国计算机等级考试丛书

0&# 等级考试一级教程 (123 版 ) +$ 元

0&+ 等级考试一级教程 (456789: 版 ) +’ 元

0&- 等级考试指导 (三级 0) +" 元

0&’ 等级考试指导 (三级 ;) -& 元

0&$ 计算机一级教程 (上、下册 ) -- 元

0&* 计算机一级教程实验指导 +& 元

0&, 计算机二级教程 (基础知识 ) +* 元

0&" 计算机二级教程 (<8=;03> / <8=?@8 ) +, 元

0&! 计算机二级教程 (;03AB 程序设计 ) #* 元

0#& 计算机二级教程 (<2CDC0E 程序设计 ) #* 元

0## 计算机二级教程 (?F:GFH 程序设计 ) #! 元

0#+ 计算机二级教程 (B 程序设计 ) -& 元

0#- 计算机三级教程 (偏硬部分 ) -& 元

0#’ 计算机三级教程 (偏软部分 ) -# 元

0#$ 等级考试应试训练 (一级、二级基础知识和

<8=;03> 程序设计 ) #! 元

0#* 等级考试应试训练 (二级基础知识和 B 程序设计 )#! 元

0#, 等级考试应试训练 (二级基础知识和 <2CDC0E
程序设计 ) ++ 元

0#" 等级考试题解 (# I + I - 级 ) #! 元

计算机基础实用技术
0#! 456789: -J + 实用教程 +, 元

0+& 456789: 应用程序编程技术 ’& 元

0+# 流行汉字输入法速查字典 +- 元

;&# K5:LFH ;F:5G ’ 自学教程 -+ 元

;&+ 电脑速成班培训教程 456789: -& 元

;&- 电脑游戏编程技巧大全 ’! 元

;&’ 微机上机操作指南 +$ 元

;&$ 电子邮件资源指南 +$ 元

;&* 456789: 绘图软件 ?F56M 学习宝典 +- 元

;&, 怎样把 ?B 机升级成多媒体系统 +$ 元

;&" ?B 驱动器和存储器系统故障检测与维修 -- 元

;&! 调制解调器使用指南 +* 元

;#& 新编微机系统故障分析与排除 +$ 元

;## 微机硬件使用与维护手册 *& 元

;#+ 点阵打印机维修技巧 +, 元

自己动手组装计算机、计算机网络系列书
;#- !" 1AN 电脑选购与组装电脑外围设备 ’, 元

;#’ 自己组装奔腾机 +& 元

;#$ 自己组装多媒体 ?B 机 -! 元

;#* 网络超级安装宝典 I 自己动手组建网络 +- 元

;#, 自己动手组装 EOM 4F@O ’. # 网络 ++ 元

;#" !" 1AN 电脑选购与组装 (一 ) +* 元

;#! !" 1AN 电脑选购与组装 (二 ) +- 元

;+& !" 1AN 电脑选购与组装 (三 ) *& 元

;+# 自己动手组建 A6M@F6OM9F@O 网络 -& 元

词典工具书
;++ 最新英汉计算机词汇大全 ’! 元

;+- 标准英汉 / 汉英计算机详解辞典 $" 元

;+’ 英汉计算机网络技术辞典 *& 元

;+$ 新编英汉计算机与电子技术词典 !! 元

中文 %&#、%’()、*+,-. 类
;+* 2PP5GO 使用大全 ,! 元

;+, 2PP5GO 六合一 (中文版 ) $& 元

;+" 456789: !$ 参考大全 ’! 元

;+! Q5G@8:8PM 2PP5GO 高级开发应用指南 *! 元

;-& Q5G@8:8PM 2PP5GO !, 中文版使用手册 $& 元

;-# Q5G@8:8PM 48@7 !, 中文版使用手册 -& 元

;-+ Q5G@8:8PM >=GOH !, 中文版使用手册 +- 元

;-- 456789: !" 中文版用户伴侣 ** 元

;-’ Q5G@8:8PM 456789: !" 中文版使用指南 -" 元

RS8M8:S8R 类
;-$ 跨越 RS8M8:S8R ’ (修订版 ) ’& 元

;-* 跨越 RS8M8:S8R ’ (增强版 ) (盘书套装 ) "" 元

;-, RS8M8:S8R ’ 影像设计宝典 *& 元

;-" 078TO RS8M8:S8R ’ 从入门到精通 *& 元

;-! 078TO RS8M8:S8R 影像实例设计教程 (全彩色 ) "& 元

;’& 电脑数码影像制作 RS8M8:S8R 实用教程 (全彩色印刷 )
(盘书套装 ) #!! 元

;’# RS8M8:S8R ’ 字体效果研究 (全彩盘书套装 ) #&& 元

;’+ RS8M8:S8R ’ 中文伴侣——— 晴窗中文大侠二合一

(RS8M8:S8R’ 和 Q0UC+ 即时汉化软件 ) (盘书套装 ) #&& 元

;’- I 键定乾坤 I RS8M8:S8R 特效字制作工具 (含 AB1) "" 元

;’’ RS8M8:S8R 出奇招 致富之路——— 婚纱照片制作大揭秘 "" 元

;’$ 078TO RS8M8:S8R ’ 详解 $$ 元

<8=;03> <8=R@8 类
;’* K5:LFH <8=R@8 - 语言实用详解 $" 元

;’, <8=R@8 数据库管理系统入门与应用 $! 元

;’" <8=R@8+. * 从入门到精通 *+ 元

;’! K5:LFH <8=R@8-J & 基础培训教程 +* 元

;$& K5:LFH <8=R@8-. & 实用手册面向对象篇 -! 元

;$# 新编图形图像及其在 <8=R@8 中的应用与实现 -- 元

;$+ 中文版 K5:LFH P8=R@8$. & 完全进阶手册 ’, 元

;$- 中文版 K5:LFH <8=R@8$. & 完全学习手册 ’$ 元

;$’ <8=R@8+. $ 应用技术大全 ’, 元

;$$ <8=R@8+. $ 操作与开发技巧 !! 元
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4560
《电脑爱好者精华 !"##$ % "##& ’》

及《电脑爱好者技术精粹》于 "### 年从

原价 $( 元、)( 元调整至 )* 元、"+ 元，

欢迎到本刊读者服务部邮购。

2 3 + ! " #$%&’ 120&%.)+ ,-$./ ,./ .)0

45T+@7L7Y%9L76Z;
T&1<[\^W]F^_‘Mabc
AAA deufeabc;%&$[\7L
7Y%Megabc9h!F+<:Fi
9kyjkN0l, Sm "&(w8nC;
o<hp/TU-

三、正版光盘
世界军事百科 &*
中华经典 #(《企鹅套装四》 $#&
电影风暴——— 飘 !&./’ ")(
电影风暴——— 卡萨布兰卡 0(
有问必答学电脑 1(
计算机等级考试一级 !新版 ’ 0&
计算机等级考试一级套装 &*
计算机等级考试二级套装 #*
计算机等级考试三级 2 套装 #*
计算机等级考试四级套装 #*
挑战托福! #(
挑战托福" #(
环游日本学日语 &(
读者 )** 期套装 ((
中国邮票大全 (*
法律之星 !#( 版 ’ "+*
人体、人体结构与人体艺术 #(
现代家庭保健 &*
轻轻松松背单词 1(
词汇的奥秘 (#
国内外室内装饰细部图典 !上、中、下 ’ "#(
雷石音乐圣经 &(
雷石家庭美食 1)
常用中草药 #(
经络腧穴学 #(
大嘴英语 !套装 ’ ")(
飞跃 !我爱背单词 #( ’ #*
自然之谜! &(
自然之谜" &(
自然之谜# &(
音效素材库 !" 3 + ’ ")+
用多媒体学桥牌 1(
用多媒体学国际象棋 1(
用多媒体学围棋 1(
用多媒体学中国象棋 1(
用多媒体学 45678 . &*
用多媒体学 9:;5<= >8?@68 &*
用多媒体学 /A=BC: &*
用多媒体学 DEEA;; &*
用多媒体学 9:;5<= 2<;:E &*
用多媒体学 9:;5<= . F F &*
用多媒体学 286=<GH . F F &*
用多媒体学 @8IA6 25:=HA6 &*
用多媒体学 JKL JA6MA6 &*
用多媒体学 9:;5<= N F F &*
跨越 @C8O8;C8B 0P * 增强版 !含书 ’ ((
三维动画大制作——— 火星人 !含书 ’ "##
通用三维宝典 !含书 ’ "+*
精通 9:;5<= 2<;:E +P * !含书 ’ 1(
精通 9:;5<= . F F +P * !含书 ’ 1(
渲染巨匠 L:QCO;E<BA )&*
跨越 2RS.T) !含书 ’ "**
软硬件一点通 #(
. 语言从入门精通 0&
新英语先修广场 #(
唐诗三百首 &(

软件通 +(
硬件通 +(
U@J#1 !黄金版 ’ 0(*
健美世界 &(
@. 组装 ((
实战听力教室——— 四级 $*
实战听力教室——— 六级 $*
实战听力教室——— 托福 $*
轻松日语馆——— 生活篇 $*
轻松日语馆——— 商贸篇 $*
即学即会 V>>W.T #1 #(
即学即会 UVR/ #1 #(
即学即会 TX.TL #1 #(
即学即会 D..TJJ #(
即学即会 @VUTR @VWY4 #(
即学即会 >RVY4@DZT #( 中文版 #(
即学即会 V[4LVV\#( 中文版 #(
UWY/VUJ #( 循序渐进 ""*
UWY/VUJ #( 标准学习 ")(
V]]:EA 宝典 &(
U:GH8I; 宝典 &(
WGOA6GAO 宝典 #1
>68GO @<QA #( 宝典 #1
牛津剑桥科学百科 ")1
计算机宝典 &(
WY4TRYT4 宝典 #( #1
家庭中医保健博士 #(
开天辟地 ")+
万事无忧 !#( 版 ’ ")+
股神 !套装版 ’ (+
随心所欲说英语 "0(
畅通无阻 ")+
写作之星 #(
超级解霸 +P * #(
\9$** F )&*
瑞星杀毒软件 #P * )$*
华正 .DXD#( 电子图版 0#*
中鼎字集 &(
连邦教育套装 "&(
连邦工具套装 )"(
东方快车 #( 版 "&*
@. $"+ ")(
星式助理会计师 #(
星式会计师 #(
注册会计师 #(
自学二十四式太极拳 !英文版 ’ "&(
图外现代家庭装饰 !9./’ 0(
外国建筑艺术欣赏 !9./’ 0(
杨氏太极拳 !上、下 ’ !9./’ &(
吴氏太极拳 !上、下 ’ !9./’ &(
孙氏太极拳 !上、下 ’ !9./’ &(
三十二式太极剑 !9./’ 0(
服装设计大观 ((
服装世界博览 1(
大嘴英语 !套装 ’ ")(
摄影记者 #(
打字宝典 +*
方正飞扬中文邮件 ")(
黑马智能输入软件 #(
汽车结构与原理 "#*
南京大屠杀 #(
三维地图册 (&
糟糕动画 &(
儿童启蒙乐园 1(
探索 U86H #( $(
中国历代艺术全集 "&(*
WY4TRYT4 即学即会 #( ^ $./
医圣 0(

英语世纪行 "1(
办公商务 )*** $&+
全国成人高考辅导语文 +(
全国成人高考辅导数学 !文科 ’ +(
全国成人高考辅导历史 +(
全国成人高考辅导数学 !理科 ’ +(
全国成人高考辅导物理 +(
全国成人高考辅导化学 +(
全国成人 !文科 ’套装 ##
全国成人 !理科 ’套装 ##
英语——— 逆向法 !含书 ’ $(
小太阳起步英语 &(

游戏

街霸" "*(
战争游戏 "0#
沙丘 )*** "+(
极品飞车# "+#
三国群英传 &#
战国美少女——— 斩断云空 &#
死亡地带 "(&
玫瑰纹身 "+#
大富翁# #(
大富翁$ ")(
仙剑奇侠传 !#( 柔情版 ’ "$(
阿猫阿狗 ")(
最新《暗黑破坏神》 "+#
世界杯决战法兰西 #( ")(
梦游美国 #(
音速小子合集 #(
世嘉拉力 #(
9R 特警 ")(
银翼杀手 "#(
连邦娱乐套装 "&(
神秘岛 "#(
盟军敢死队 "0(
>>1 最终幻想 )0&
笑傲江湖 &#
倚天屠龙 &#
射雕英雄传 &#
金庸群侠传 &#
超级大富翁 &#
神雕侠侣 &#
神奇的传说 &#
封神演义 &#
天龙八部 &#
北方密侠 (#
刘备传 ((
风云 &#
少女魔法师 (#
麻将大师 ")*
将族 (#
KK 三国志 $*
鬼马小英雄 $*
七英雄物语 !" ’ $*
七英雄物语 !) ’ $*
新世纪兴之史 $*
光明战史 $*
王者之师 $*
炸弹超人 $*
炎龙骑士团 !一 ’ ^ !二 ’ $* ^ $*
中文之星新拼音输入法 #"%
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一年前，苹果电脑公司还亏损数百万美元，但随着

!"#$ 电脑的上市，公司今年的盈利已数以亿计。每台

售价仅 %&’’ 美元的 !"#$ 在上市 ( 个星期内，就创造

了销售 &)* + 万台的惊人纪录，而且，%&* ,- 的新顾客

原先使用的是配备“视窗”系统的个人电脑。

专家们认为，在图

形处理领域，"#$ 操作

系统的表现的确是大大

优于 .!/0123。协调一致的色彩管理系统、稳定的

41356$7!85、可靠的字体处理及流行、易于使用的脚本语

言是苹果所特有的 9 大关键技术优势。

事实上，计算机应用于出版行业已经有十年以上

的历史，几乎所有的用户在 "#$ 系统上都投入了大量

资金，这种局面是微软很难用钱来买断的。:01;< 公司

主管出版产品营销的负责人 =7!$ ><#/ 相信：图形行业

已经锁定了 "#$，根本没有转向 4? 的可能。

专门进行购买趋势市场研究工作的 @7</0.#5$A
公司，通过一年两次调查的数据发现：从事创意B 设计

和印刷业的专业人士更加钟情于 "#$，多年来，他们总

是毫无例外地把 "#$ 列为他们的第一项投资计划。在

创意 B 设计专业人士中，

(C- 的人计划在一年内

购买新的 "#$ 电脑。

印刷市场领域的商业用户也持有同样的观点。根

据 @7</0.#5$A 的调查，9C- 到 9,- 的被调查表示，他

们将在来年购买新的 "#$ 电脑，只有 &C- 到 %,- 的

人计划购买 4?。

苹果公司的雷德·D·安德森暗示，苹果公司正

在开发一种以学生为潜在目标顾客的手提电脑，并将

于今年推广上市。 E耕 F
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中国网民们终于等来了好消息，

国家计委最近决定，今年起计委的经

济信息将上网运行，在允许公众上网

查阅相关资料的同时，鼓励单位与公

民从网上对国家计委的决策提供意

见。今年内，还将有许多国家机关陆

续实现信息上网，以至于业界把今年

称为政府上网年。

目前，我国已建成了联通全国各

地的公用信息网，这从硬件设施上为

信息流通创造了良好的条件。但从网

上中文信息量而言，很多用户却都认

为很难查找到有用的信息。事实上，

我国各级政府机关中都有很多对企

业和个人都非常有用的信息，但这些

信息以往很难传达到用户的手中。在

信息成为经济发展重要资源的今天，

企业和个人已经越来越离不开大量

的信息，实现信息公开、资源共享，已

成为促进我国国民经济发展的重要

条件，政府信息上网工程的加速发

展，使实现这一目标成为可能。

政府上网的先行者已经启动，我

们热切地盼望着政府上网工程的早

日实现，从而使现有信

息 资 源 得 到 更 有 效 的

利用，发挥信息在国民

经 济 发 展 中 应 起 的 作

用。

!"# $%"#
约 GC 万观众参加的“H’+ 中华电脑展”观众评选喜爱品牌的活动于日

前揭晓，这个被称之为“电脑奥斯卡”奖的 %9 项奖项花落谁家引起业界与

媒体的广泛关注。

由观众评选与专家或业界人士评选有很大的不同，尽管就单个观众而

言，在某些领域所掌握的资讯与专家相比有很大的不足，但巨大的参与人

数弥补了这一缺陷。同时，调查结果更倾向于反映当前国内计算机市场消

费者的选择状况，这一结果对厂商、用户而言，均具有很重要的参考价值。

本刊社长孙晓旭在应邀即席发言中指出：“这几年许多人热衷于在媒

体、厂商和经销商的圈子里转，大家互为上帝、人工循环。而实际上全国数

以百万计的电脑消费者才是真正的上帝。《电脑爱好者》杂志希望，I@ 界的

媒体和厂家，应该认真倾听电脑消费者的呼声，拿出更多的精力去解决他

们遇到的实际问题。”

慧聪集团总裁郭凡生在颁奖仪式上表示：随着中国短缺型经济状况的

全面结束，I@ 业也进入了买方市场。任何企业必面更加重视消费者的需

求，并通过对消费者需求的不断研究与满足，来取得顾客的选择。

十四个评选项目冠军得主：

%* 消费者最喜爱的台式微机品牌：联想 EJ=K=LDF
&* 消费者最喜爱的笔记本微机品牌：东芝 E@M6NI>:F
G* 消费者最喜爱的服务器品牌：惠普 EN4F
9* 消费者最喜爱的激光打印机品牌：惠普 EN4F
,* 消费者最喜爱的喷墨打印机品牌：爱普生 E=46MLF
(* 消费者最喜爱的针式打印机品牌：爱普生 E=46MLF
)* 消费者最喜爱的 O46 品牌：山特 E6:L@:PF
+* 消费者最喜爱的扫描仪品牌："I?QM@=P
’* 消费者最喜爱的显示器品牌：飞利浦 E4NIJI46F
%C* 消费者最喜爱的调制解调器品牌：摩托罗拉 E"M@MQMJ:F
%%* 消费者最喜爱的操作系统：.!/0123’,
%&* 消费者最喜爱的中文平台：中文之星 E?6@:QF
%G* 消费者认为 %’’+ 年发展最快的企业：联想 EJ=K=LDF
%9* 消费者心目中综合形象最好的企业：联想 EJ=K=LDF E耕 F
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采 用 了 先 进 的

!"#$%!$# 间接曝光

技术 &，代替普通扫描

仪所使用的 ’’#(%电
荷耦合元件 & 图像传

感器，使得这两款扫

描仪扫描图像更加精

细，可扫描出整份文

件原有的宽度，令复制文件的边缘部

分不会出现扭曲情况。

’)*+,-)* ./0123 4 ./5123 使 用

并口连接，只需将扫描仪连接于笔记

本或台式计算机的打印接口上，即可

使用。随机赠送用于创意的 ’)*+’6)78
’, 9 3 和 :;<)= 公 司 的 >3?+8+$@A6<((
图像处理软件。

./0123 参 考价 格 ：BC2 元 ，./
5123 参考价格：DEC2 元。

3+F<6,?+8 36+ G2
佳能高档数码照相机

它以 D 4 1 英寸 D5C 万像

素 的 ’’# 保 证 图 像 采 集 实

时 精 确 。 具 有 相 当 于 1C 9
G2HH 的变焦镜头 %1I E 倍变

焦 &， 在 数 码 照 相 机 实 现

1CHH 的广角镜头，光圈为

71J 2 9 71J E，每秒钟能够连续

拍摄 K 张照片。

参考价格：D2C22 元。

-./0123
DBBC 年底，佳能公司再次面向中国市场推出了

K 款新品，这是佳能实现“无论你在哪里，佳能就在你

身边”诺言的重要行动。本次推出的四款新产品包括

输 入 端 的 数 码 相 机 3+F<6 ,?+8 36+ G2； 扫 描 仪

’)*+,-)* ./0123、./5123 以及输出端的彩色喷墨

打印机 /L’ 9 GD22。 %耕 &

’)*+,-)* ./0123
’)*+,-)* ./5123
佳能新款扫描仪

极速防水照片打印机

1E 重色控技术

/L’ 9 GD22 采 用 佳 能 最 先 进 的打 印

技术，通过精确控制墨滴重叠打印，实现

了前所未有的 1E 重色控技术：能够精确

再现色彩的 1E 个层次，从面达到微妙细

致的色彩渐变等级，生动形象地再现了纯

粹自然的照片光泽，细如人物的皮肤、毛

发都能精确重现。

3 9 3M3 防水打印技术

高质，高速打印

/L’ 9 GD22 将 黑 白 打 印 速 度 和彩 色

打印速度分别提高到每分钟 C 页和 E 页。

多种打印介质

/L’ 9 GD22 可 以 适 用 于 多 种 打印 介

质：高光 A?+8+ 胶片、灯箱片、透明胶片、"
恤转印介质、纤维织物、高分辨率纸、光面

3?+8+ 纸等等。

参考价格：1KC2 元。

现 在 随 着 N*8<6*<8 的 普 及 ， 通 过 O/,’PN3"、

LQOQ,’PN3" 编 程 的 R"S! 病 毒 越 来 越 多 %R"S!、

PQ//N"、N*8<6*<8 R"S! 等 &，还有一些黑客工具 %T$"
,3U、T$" /:,、/Q’V NPN.N’$、"$QP "$PS1 等 &随时

可以通过 N*8<6*<8 下载入侵操作系统，为对付黑客入侵，

国内杀毒软件厂商纷纷推出了查杀入侵者的产品

/M%&’( )*+,-.

VN!! BC 是美国 ’Q 公司世界反病毒检测网和中国

金辰公司全国公安反病毒监测网的结合，除能防

杀病毒 12222 种外，只要打开了“探视式扫描引擎”，就

可以采用多种方式侦测出黑客的行为，将特洛伊木马

阻止在系统外部。

VN!! BC 的主动内核技术能够在操作系统内部加

上一个反病毒模块，在病毒或黑客工具侵入操作系统

的时候，屏幕出现提示，并将其阻止在系统外部。在下

载一个压缩文件或邮件到本地硬盘时，可自动防止病

毒及黑客入侵。

北京江民公司推出 VO022 中的实时监测预览版

VOW0222 7+6 W>*=+F(。该预览版分 W>*=+F(
内 核 级 的 监 控 部 分 %VOWSMT& 及 独 立 程 序 项

%VO0222 &两部分：前者可以实时监测内存中的黑客程

序 /M 及各种病毒，后者则可以查杀之。

该预览版主要可以彻底清除内存中、注册表中及

W>*=+F( 文件夹中的 /M 黑客程序，从而可避免网上

/M 黑客的侵犯。该预览版还可以实时监测各种外来

的 /M 黑客程序，拒绝进入机器中。

北京信源公司研制的《OPO 10I /》反黑客工具软

件，通过把黑客植入到服务器端的黑客程序清

除的方式，可以完全剿灭黑客的攻击。

由于黑客程序总是以非显示状态存在，所以必须

借助专业软件发现并清除。《OPO 10I /》可以帮助网

络用户或网管员清除 /M 程序，一旦在网络中发现可

即时删除。它独具的在线即时特征，可以随时监控网

络，防止 /M 非法入侵。 %耕 &
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联想电脑公司的 $%%% 年发展策略可以分为

市场和产品两方面。产品策略方面，联想将执行

一种全面面向 !&’()&(’、面向功能和应用的产品开

发策略。

!&’()&(’ 已成为全球的热点，不久前为了更

好地迎接英特网的革命，联想电脑公司决定将在

产品设计研发中全面落实面向

英特网的产品策略，帮助中国用

户实现向网络应用的转变。

功 能 和 应 用 是 用 户 关 注 的

焦点，我们将坚持将研发的主要

精力放在功能和应用方面，实现

“让中国人用得更好”的目的。

市场策略方面，我们将坚持

由北京、上海、广州等中央市场逐渐向地

方市场辐射的战略方针，全面提高和普

及中国计算机市场的应用水平。

$%%% 年，在渠道规划上，联想电脑

将主要完成完善和细化渠道的工作。服

务网络的规划和推进是我们的另一项重

要任务，全力推进“龙腾计划”的全面服

务策略。在功能和应用理念的推广上，联

想将团结各国内电脑厂商，共同做好这

件功在千秋的事。

$%%* 年金长城商用电脑在税务、证券、

教育、铁道等国家重点行业系统内迭创佳

绩，截止到 $%%* 年第 + 季度，累计行业总销

售量突破 $, 万台。

“瞄准国际市场，满足国内需求”是长城

集团长期战略发展的营销策略。金长城电脑

今年在市场上的基本策略调整主

要表现在三个方面：

在设计上，金长城商用电脑更

加注重“以市场需求为导向”，以满

足各类行业用户需求为目标。其次

是灵活价格策略，长城集团将以市

场需求、市场竞争为依据，充分满

足了国内商业市场对商用电脑价

格的最低要求。第三是区域市场管

理机构的优化。

长城集团在 -. 硬件平台上具有雄厚

的设计创新能力，在国内 !/ 行业中一直

保持着领导潮流的地位。进入 $%%% 年，长

城集团将会利用自身的技术优势，在销售

策略上逐步把商用类和消费类的产品分

开，同时在市场竞争中对营销策略不断加

以调整、改进、完善和提高，使市场营销管

理更加规范化、专业化、科学化。

方

正

追

求

健

康

成

长

即将过去的 $%%* 年是 !"# 在中国

市场取得长足进步的关键一年。!"# 中

国公司软件部 $%%* 年取得近 0,1 的业

绩增长，名列亚太区增长率第 $ 名，是

!"# 全球软件业务中最耀眼的明星。

!"# 软件解决方案在可靠性、可用

性、可维护性和可伸缩性等方面的综合

优势得到了越来越多国内用户和信息技

术企业的信任与支持。联想集团、方正集

团、用友集团等国内著名企业纷纷加入

!"# 软件阵营，为 !"# 软件部积

极推进 的本地化 工作提 供了新

的活力。

!"# 软 件 大 中 国 区 总 经 理

宋家瑜说：“!"# 的 0 个核心产品及其解决方案

可以满足中国用户分阶段部署电子商务的应用

需求，!"# 2(3 架构与 4 5 6788()6( 解决方案

为用户打开了通向未来的大门，针对中国市场制

定的 94# 策略可以为更多的用户提

供高效率的帮助。”同时，!"# 还将向

中国市场推出一系列面向个人用户的

产品，最近推出的上网套件已经受到很

多用户的好评。
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+ 年前，第一台带着“;7<&=() -.”商

标的方正电脑走下生产线，开启了北大方

正集团大规模进军国内个人电脑市场的

先声。0 年后的今天，已经跻身国内电脑

市场前 + 名的方正电脑向上市企业方正

科技的业务注入运作顺利完成，围绕方正

电脑研究开发、生产制造、市场营销、技术

服务和系统集成全部业务组建的方正科

技电脑系统有限公司 >简称为方正科技电

脑公司 ?正式挂牌运营。

通过产品最大限度地解决用户的现

实应用问题、唤醒潜在应用需求、提高信

息技术产品的使用价值是方正电

脑在研发环节主要关心的问题。

根据方正集团在个人电脑领域的发展规划，

在今后 + 年内，方正电脑的年产销量将达到

$,, 万台，实现年销售收入 @, 亿，进入国内

个人电脑市场排行榜前 A 名，为方正集团在

A$ 世纪的高速健康发展提供品牌、技

术、产品、市场和用户基础。北大方正

集团董事长、方正科技董事长张玉峰

指出：“追求健康持续的发展，这是方

正科技和方正电脑共同的追求。”
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!本刊记者 王耕

"##$ 年，软件业得到了前所

未有的重视，当人们从东南亚经济

危机中看到成本扩张型经济增长

的种种弊端后，纷纷把目光投向更

具知识含量的软件业。一年来，大

量资金的涌入使一批软件企业得

到了发展的基础，也使整个软件产

业能够在更高的角度重新审视自

己的发展历程。

资金注入和大批新企业加盟，

必将使软件业格局面临重新洗牌，

此时，回顾一下软件业的发展道

路，找出问题，无疑将对软件业未

来发展大有好处。

回顾’#$ 软件市场
抛开财务软件等专业软件不

谈，"##$ 年通用软件市场变化实

在不大。操作系统当然还得属微软

的 %&’()*+ 系列，但最新的 %&’,
()*+#$ 在“午夜疯狂”的热卖中也

不过几十套的销量，花相当于中国

大中城市职工两个月平均收入的

钱买一套操作系统，这对并不富裕

的中国人的确太难了。抛开价格不

谈，%-.#$ 对硬件的高要求和其改

进之处大多集中在网络功能上这

一特点，注定了 %-.#$ 中文版叫

好不叫座的命运，%-.#/ 仍然是今

年操作系统的明星。

中文平台继续演绎着三强争

霸的格局，但基于 %&’()*+ 的中文

之 星 01 #/ 和 四 通 利 方 已 随 着

%&’()*+ 的流行和网络功能的增

强而明显占优。23456 虽然发展

到 /1 7，但想再现往日辉煌恐怕也

只能是一厢情愿了。随着操作系统

中文版不断完善，中文平台今后的

出路在哪里真值得担心。

教育软件是今年被众多企业

看好的重点，产品多得简直数不

清，但说起每种产品的销量，多数

厂商会三缄其口。要说中国人为子

女学习投资总是“掏钱没商量”，可

面对上千元的学习软件还是望而

却步。质量不错而价格相对较低的

翰林汇多媒体教育软件最终脱颖

而出并不偶然。

游戏娱乐类软件今年更新不

少，大富翁 8、极品飞车 9、盟军敢

死队、星际争霸已成为玩家新宠。

不过这些软件虽然玩的人不少，买

正版的却不多。值得一提的倒是台

湾志冠公司制作的“风云”，0: 元

的低价格使发行达到了破记录的

"; 万盘，令盗版者闻风而逃。正版

软件打败盗版，“风云”应该引起软

件业的注意。

实用工具软件的风头由东方

快车和金山词霸!二个翻译软件

分享，年初东方快车的高速行驶和

年底金山词霸!的大力出击使人

们看到了得到资金注入后，软件公

司的能量。看来软件业的发展也应

了那句老话：钱不是万能的，但没

有钱是万万不能的。

都说是病毒造就了反病毒产

业，这话一点儿不错。年底 3-< 病

毒的出现，一下子激活了沉寂的杀

毒软件市场，这回的赢家是瑞星

#= 7、>?977 和 >-@@#$，在纷纷宣

布升级到查杀 3-< 病毒的同时，带

动销量一个劲儿地窜升，使年终杀

毒软件市场异常红火。

说起发展最快的产品，还得数

电子图书光盘类市场。数数发行量

最大的软件，恐怕前几名都得让这

些产品占领。《电脑爱好者光盘》、

《时尚先锋》、《读者光盘》等是其中

的佼佼者。探究其原因，价格低廉

无疑是其致胜的法宝。尽管盗版市

场也发现这些产品的复制品，但显

然并不受到注意——— 既然正版价
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格能接受，谁还担惊受怕买盗版。

不知大家注意到没有，当我们

讨论软件市场、软件产品时，总离

不开两个问题：一是盗版，二是价

格。说穿了，正版软件打不过盗版

的原因在于价格，而用户买盗版、

用盗版的原因也在于价格。这就引

申出另一个话题：正版软件价格真的

合理吗？杜绝盗版到底有没有希望？

杜绝盗版路在何方
说起来正版软件比盗版有极

大的优势：正版软件受到国家政策

的支持和鼓励，方方面面的舆论和

媒体对正版软件的支持可以说不

遗余力，正版软件开发企业的资金

实力是盗版者不可比拟的，而国家

又在持续不断地大力打击盗版的

生产及流通渠道。更重要的一点还

有，正版软件业拥有绝对的人才优

势，无论在技术、经营、流通各个环

节，都聚集了一大批高素质的专业

人才。然而，就在这种绝对优势的

条件下，正版软件竟然仍无力抵挡

盗版的冲击，这就不能不令我们从

软件业自身找找原因了。

笔者认为，原因在于软件业存

在三大误区。首先，在思想意识上，

软件业总认为软件开发属于高技

术产业，其中包含着大量的知识含

量，而知识是无价的，所以软件业

理 应 赚 取 比 其 它 行 业 更 多 的 利

润。知识无价并没有错，然而那是

相对广泛概念的知识而言，具体到

每一个产品，其中包含的知识理应

有其合理的价格：那就是知识持有

者的收入加上企业投资的合理回

报。不弄清这一点，我们就无法讨

论软件的定价原则。

软件业人士其实都知道，一些

大型软件中拥有极高的知识含量，

这些软件的开发需要大量高素质

的人才和极大的资金支撑，!"# 的

$% & ’、微软的 ()*+,-.、一些大型

数据库软件、企业级全面解决方案

等均属此例。而另一些通用型软件

相对来说知识含量并不那么高，一

个好的创意加上几个程序人员编

写代码，几个月或更短的时间即可

完成，这两类产品在价格上理应有

所区别。所以说，给软件的知识产

权定价，是软件业必须补上的重要

一课。

软件业的第二个误区在于定

价原则。笔者曾听一位软件企业老

总谈到，他们目前售价上千元的某

软件，如果每一个用盗版的人都转

而用正版，他就可以把价格降到

/0 至 ’0 元。初听起来这是对盗版

软件的控诉，但细想一下却发现其

中有很多的问题：假如当初软件售

价定在 /0 至 ’0 元范围内，还会有

几个用户买盗版呢？是不是会有更

多既花不起上千元钱买软件又不

愿意用盗版的用户选择你的软件

呢？“风云”的成功不就是一个很好

的回答吗。自比尔·盖茨开始，软

件业人士总是把买盗版与偷窃联

系在一起，但这种由于盗版的存在

就无限制地抬高正版软件价格的

事儿又算什么呢？说穿了，这不是

让正版软件用户替盗版付钱吗？长

此以往，即便国家再加大打击盗版

力度，媒体把反盗版的口号喊破

天，盗版软件照样会打而不绝。

其实，软件产品由于其成本构

成的特殊性，按照摊薄理论而言，

其最主要的几项成本：开发费用、

人员费用、宣传费用等随着产品销

量的增加，匀摊在每件产品上的费

用将逐渐减少甚至趋近于零。就拿

知识含量极高的计算机芯片来说，

格鲁夫曾经说过，当达到一定销量

时，每片 123 的成本最低可降至 /
美元。别忘了，计算机芯片的材料

成本可大大高于光盘的成本。

由此我们可以看出，软件产品

的定价原则在很大程度上左右着

软件的价格。这个价格区间在哪里

呢？从美国市场看，美国通用型软

件价格大多定位于 ’0 至 40 美元，

这基本相当于其普通职工半日收

入。依此类推，中国城镇职工年平

均收入大约在 5000 元左右，半日

收入大约为 /4 元左右，可见 /0 至

60 元 是 绝 大 多 数 软 件 的 合 理 价

位。据此，软件厂商完全可以算一

笔账，开发一个软件有多少目标用

户，在成本摊薄后能否以这个价格

销售 7当然这还要以保证质量和服

务为前提，在降低价格的同时提高

性能本来就是计算机业的特点 8，
依我看，达不到这种要求的软件大

可以不必开发，省得费心费力还赚

不着钱。当然，那种真正有高科技

含量或原本就是定向开发的产品

不在此论。

软 件 业 第 三 个 误 区 在 于 渠

道。软件业发展伊始就为软件的销

售构建了专门的渠道，可惜的是这

个渠道并未把软件业这条大船引

领到成功的彼岸。不少人抱怨渠道

拿走了软件业太多的利润，目前，

软 件 流 通 费 用 达 到 零 售 价 格 的

90: 至 40: ，而在其它行业，流通

费用很高的服装业也不过 64: 左

右，家电产品大约为 /’: ，而计算

机硬件呢，流通费用更低至 ;: 至

5: 。

我们当然不能据此指责软件

流通企业，即便这么高的费用，他

们的盈利也微乎其微。问题的关键

在于，对于销售总额相对很少的软

件业而言，有没有必要单独购建一

条销售渠道，很多传统的渠道是否

可以为我所用。无论如何，软件流

通费用过高这种局面，无论对软件

厂商还是对软件用户而言，都是不

合理的。让我们回头看看盗版软

件，/0 元左右的价格却仍能让生

产者、批发商和零售游击队甘冒被

严厉打击的风险，从这一点而言，

正版软件业在渠道构建上真应该

学习一番。

其实，软件业的问题还有很

多，比如质量、比如升级、比如服

务。但笔者认为，上述三条还是软

件业最重要的问题所在，这些问题

不解决，杜绝盗版只能是我们美丽

的幻想。 $
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“当我看到 !"#$% 这样好的公司没有创造更为优

秀的业绩时实在很着急，所以我就来 !"#$% 了。”皮总

颇为幽默地说道。对 !"#$% 来说，第一是定好规划，三

年期的发展趋势，大方向在哪里，这一定要做好。第二

要建立一支精干的队伍，人数不在多，而在于精，这与

!"#$% 全球的策略是吻合的。!"#$% 在全球的雇员只

有 &’(( 人，营业额达到了近 ) 亿美元，而且纯利率超

过 *(+ ，这在全球范围内都是很少见的。第三件，在中

国目前还没有做好，也是马上要开始做的是渠道建

设。渠道的基础建设要做起来，虽然很难，但是如果没

有这样一个渠道的基础架构，以后的事情没办法做。我

倾向于“站在巨人的肩上”，提供一些解决方案，给中国

的客户做好服务，这是一个要考虑的问题。因为有很多

东西没有必要从最基础做起，我们何不利用这些高技

术？把我们整个国家开发、建设好，那比什么都强。

6789
如何才能让 !"#$% 这位“幕后英雄”走下神坛，来

到幕前呢？由希望代理的 !"#$% ,-#.#/%012 34 ( 中文

家庭版市场售价不过 &)5 元，她将是其中的重要一

步。对此，!"#$% 公司新任中国区总经理皮卓丁先生充

满信心：“在大家的印象里，!"#$% 是专业图形和出版

软件供应商，使用我们软件的用户绝大多数集中在图

形图像制作、专业排版、广告创作、印刷等行业，只有熟

练 使 用 电 脑 的 人 才 能 比 较 容 易 地 使 用 它 们 ；,-#6
.#/%01234 ( 是专为国内普通电脑用户开发的大众化图

像处理软件，特别针对家庭用户及刚接触电脑的人，设

有几百种入门课程及范例，成功解决了许多以往只有

有经验的电脑使用者才懂得处理的难题；特别设计的

简单的辅导工具，一步一步引导用户从软盘、7/ 8

9:;、数码相机或 <=.%>=%. 输入相片和简单修饰相片，

如消除闪光灯造成红眼情况等，让一般的家庭用户尽

情享受美化影像的乐趣。此外，在使用过程中可以随时

通过 !"#$% 公司的网址 -..?@ A A BBB4 C"#$%4 D#E 免费

下载各种最新功能及各种影像。家中的电脑安装了这

样一套软件，孩子们再不用为不会使用专业软件而苦

恼，即使以前没有做过，也不用再担心下一步该怎么

做，只要按屏幕提示便能把心爱的相片制成贴纸、贺卡

等寄给亲友，她是 !"#$% 给中国用户带来的新年礼

物。!"#$% ,-#.#/%012%34 ( 带着 ,-#.#F-#? 的风韵走近

家庭用户，她已不再是一朵“带刺的玫瑰”。

:;<=>
对于 !"#$% 的未来，皮总又是如何期待的呢？“我

希望在某一年能翻番，只要把这一切条件都分析得很

清楚，这还是可以做到的。!"#$% 更多产品目的是服务

于中国，有中文版的才是推广的重点。现在重点在以下

几个产品上：,/G，它的中文版本在今年四、五月份马

上就会推出，名字叫 !D>#$C.；,-#.#/%012% 已经出了中

文版；,-#.#F-#? 和 ,CH%;CI%> 也已有中文版面市，明

年二月底、三月初 <001J.>C.#> 5 中文版也会推出，所有

这些有中文版的产品我们会花大力量去推广。目前，中

国市场盗版问题严重，投资一时得不到回报，投资方就

不会贸然投资，这也是为什么 !"#$% 没有将产品全部

汉化的原因。但这正是我争取的方向，用什么去争取？

就是用市场的成熟，如果上述几件事我能够做成功，为

!"#$% 带来市场，我就有充足的理由去说服投资方，在

中国投入更大的资金，建立开发的项目。

就目前发展的趋势看，!"#$% 在两大部分占有优

势——— ,CH%;CI%> 和 ,-#.#F-#?，只是有一部分目前不

占优势。现在的输出中心、报社、杂志社所用的如

G>%%-C=" 还 是 其 早 期 版 本 ——— G>%%-C=" 3， 而 ,CH%6
;CI%> 和 ,-#.#F-#? 都已经发展到最新的版本，,CH%6
;CI%> 出了 K4 L，,-#.#F-#? 出了 L4 (。事实上 G>%%-C="
英文版已经发展到了 ’4 (，但是没有出中文版，技术支

持也没有做。7#>%0 的 ,7 平台在国内出版领域不占主

流，约有 5(+ 的高档出版还停留在 ;CDM=.#J- 平台上，

因此，我们有信心利用 ,CH%;CI%> 和 ,-#.#F-#? 这两

个产品带动市场。对于用户来说，用哪种产品是他们的

一个选择过程，或者还用老版本的 G>%%-C=" 3，或者跟

随 !"#$% 用新版 ,CH%;CI%>。原来 <001J.>C.#> 一直没有

出中文版，这也是在国内用户比较少的原因，现在推出

最新中文版本的 <001J.>C.#> 54 (，我们希望有越来越多

的用户使用这个产品，因为 <001J.>C.#> 与 ,CH%;CI%> 和

,-#.#F-#? 的界面是相通的，之间的互联性也是一流

的。我相信，!"#$% 的未来充满希望。”

$
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电脑这东西真怪，刚学的时候并不难，写篇文章

打个表格一学就会，还能教别人。可是学得越多问题

也越多，反而感到自己什么也不会了。我先后写了那

么多文章，它们都保存到哪里去了？下一次上机怎么

把它们调出来？怎样才能把它们拷到自己的软盘上带

走？带走以后到另一台机器上怎么使用？怎样才能复

制一张和别人一模一样的软盘？不想要的文件怎么删

除？方哥哥不是没教过我，因为都是他帮我操作，学了

就像没学一样，觉得这些操作比编辑文章难多了。

后来知道，$%&’( 以及在它支持下的绝大多数软

件都有非常详细的帮助。单击【开始】，再单击【帮助】，

就会出现一本本书供用户选择 )图 !*。双击选中的书，

就 把 它 打 开

了。如果问题

的 针 对 性 很

强，选【索引】

再输入你要查

的词条，比你

到那一本本书

中 查 找 快 得

多。

当 你 用

$+,’- 写好一

篇文章时，应

该给这篇文章起个你喜欢的文 件名，否则系统自动给

它起名叫“新文件一”，这多别扭。怎样给它起名呢？你

只要用鼠标单击【文件】菜单，选择【文件换名存盘】，

出现【文件存盘】对话框（图 "）。用键盘上的退格键删

掉它起的“新文件 . $+,”，输入你起的文件名，再点

【确定】，就以你起的文件名存盘了。那么它存到哪里

去了呢？默认的也就是 $+,’- 自己设定的是存到

$+,’- 下的“$+,”文件夹里了，这个文件夹是专门存

放 $+,’- 用户文件的。如果你想存到你的软盘上，只

要在【文件存盘】对话框的【驱动器】栏目里选“/0 ”，

再点【确定】，这时你会看到软驱的指示灯亮了，说明

正往软盘里拷贝文件，当然你得先把你的软盘插到 /
驱里。如果软驱中没有盘，驱动器会咯咯的响，如果软

盘已满，它会提示你。

方哥哥告诉我，在 $%&’( 环境下使用 $+,’- 时，

只要单击屏幕右上角的最小化按钮“ 1 ”，$+,’- 就缩

小成一个图标，跑到【开始】旁边的任务栏里了。这样，

你不用退出它就可以使用 $%&’( 的桌面，或者调用其

它软件。等你再想用 $+,’- 时，只要点一下任务栏里

缩小的图标，它就又恢复成原来的样子了。不仅仅

$+,’- 可以这样操作，所有的应用软件都可以这样操

作，这就叫 $%&’( 的

多任务性。 难怪方哥

哥操作电脑那么快，而

我每次都是 退出这个

软件调那个，退出那个

调这个。

“我真想看看软盘

上还有多大空间。”

方 哥 哥 说 这 很 简

单，打开桌面上【我的

电脑】，左键单击 #. (
英寸软盘图标后，接着

再 右 键 单 击 它 ，出 现

它 的 快 捷 菜 单 （ 图

#）。选【属性】，你的磁

盘用了多少字节，还剩

多少字节， 一目了然

（图 2）。如果你选硬盘

的某一分区，其操作方

法是一样的。如果你想

看看当前盘 上都有什

么，选快捷菜单的第一 图 2

!
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图 !

个选项【打开】，或者在【我的电脑】窗口双击 "# ! 英寸

软盘图标即可。如果你想格式化磁盘，选这个快捷菜

单的【格式化】选项。如果你想得到和这张磁盘的内容

一模一样的另一张磁盘，选这个快捷菜单的【复制磁

盘】选项。我按方哥哥说的做了几遍，发现这些操作一

点也不难，多做几遍就熟了。

“如果当时没有软盘，存到硬盘里了，等有了软盘

时怎样把硬盘里的文件拷贝到软盘上呢？”

方哥哥说 $%&’! 中拷贝的方法很多，最应该熟练

掌握的是巧妙使用【剪切】、【复制】、【粘贴】操作。先选

择你要复制的文件，也就是用鼠标点一下这个文件，然

后点一下【复制】工具按钮，或者从【编辑】菜单里选【复

制】，还可以直接按键盘上的 ()*+ , ( 键。 再选择你

要拷贝的目的盘或目的文件夹，然后点一下【粘贴】工

具按钮，或者从【编辑】菜单里选【粘贴】，还可以直接按

键盘上的 ()*+ , - 键。这样你就轻而易举地完成了拷

贝。 如果不是【复制】再【粘贴】，而是【剪切】再【粘

贴】，那就变成了移动操作。

“下一次上机怎么调用存盘的文件呢？”

方哥哥解释道，如果使用的是同一台电脑，上一次

把文件存在硬盘里了，只要点【文件】菜单，选【打开文

件】，出现的对话框和保存时的对话框相似，拖动滚动

条选择文件，再点【确定】，文件就打开了。如果换了台

电脑，就得从软盘上把文件调出。这也不难，仍然是点

【文件】菜单，选【打开文件】对话框，只要选择“./ ”，或

在文件名前加一个“./ ”，再点【确定】，就把软盘上的

文件调到屏幕上了。不过千万别把冒号敲成分号。

“听同学说文件不仅可以删除，删除的文件还可以

恢复，是吗？”

方哥哥告诉我，这太容易了，删除的方法很多，如

果删桌面上的东西，只要用鼠标拖到回收站里就删了，

如果删文件夹里的文件，选中它点右键，出个菜单选

【删除】就行了。 在

$%&’! 环 境 里 删 除

的 东 西 都 在 回 收 站

里，回收站像纸篓，

没 人 倒 就 可 以 拣 回

来 。 怎 么 捡 回 来

呢？双击桌面的回收

站图标（图 !），选你

要 恢 复 的 文 件 ， 点

【文件】菜单里的【恢

复】，你的文件从哪儿删的就又恢复到原来的地方去

了，多神！如果你想彻底删除，不再恢复，点回收站【文

件】菜单里【清空回收站】，这回可就真删除了。啊！真

有意思。 "

!!
北
京

张
琪

!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"
!
"##
$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

朋友 前几个月买 了一台奔腾!
级的电脑，配置挺豪华的。前不久当

我造访他时，发现那簇新的键盘上竟

然蒙着一层薄薄的灰。朋友望着我惊

愕的脸耸了耸肩，无奈地念到：“操作

应用我全会，上网拥挤活受罪，游戏

越多越反胃，不如让它闲着睡0”我不

禁哑然。

诚然，计算机有时候看来只是高

档游戏机或是文字处理机，只懂应用

操作电脑的话，电脑就和一般家用电

器没甚区别了。然而，我只听说过“电

脑高手”、“程序高手”之类的敬称，

“电视高手”、“空调高手”倒是闻所未

闻。究其原因，就是因为电脑由于其

可编程性才光芒四溢，那些不但会熟

练操作更精通程序的人才能真正称

得 上 是 1( 高 手 。 比 尔 · 盖 茨 玩

234、$5623$4 玩出个世界首富，

没听说有人因为脚能控制鼠标而扬

名天下的，可见学会编程有多重要。

只有学习并精通编程，才能使您的电脑充满活力，与您

一起编织梦想。

当您已经能比较熟练地操作电

脑后，学习编程能极大地扩展深化您

的电脑知识。就说当初我学习 ( 语言

并写出第一个简单的应用程序后，才

从理性上了解了电脑究竟是怎样一

步一步执行命令的。接触算法后，才

知道数学知识与电脑结合得如此紧

密，知道怎样做才能使电脑更高效地

工作。之后，我还学会了用一些初级

的硬件编程完成一些神奇的任务，比

如让声卡发声、让 (2 放音等，把软

件与硬件这两个相对的概念有机地

联系在一起。学习汇编语言后更是能

掌握电脑的一举一动，从而写出最紧

凑、最高效的代码。站在巨人的肩膀

上固然能看得更远，掌握了编程则能

对电脑了解得更深。

二十一世纪是信息爆炸的世纪，

只有那些编程高手才是信息业的弄

潮儿。盖茨写 234 而发家，开创微软

帝国的神话；7%&89 以免费操作系统 7%&8: 闻名天下，
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欲与微软试比高；求伯君的 !"# 使中国软件国货自强

⋯⋯“程式猎人”，小则在网上畅行无阻，所有机关算尽

也不过是枉费心机，大则编制一段病毒程序植入外星

飞船破坏其防疫系统，再写地球“独立日”$
既然学习编程那么有用，那么该怎么入手呢%我觉

得，首先最好要掌握一门 &’# 编程语言。&’# 编程相

对简单一些，直观一些，对系统要求也宽松。!()*
&’!# 中可视化编程工具开发效率虽高，但掩盖了太

多的技术细节，不利于初学者培养直观概念，而且深入

学习的难度很大，因为 !()&’!# 是个庞大而又复杂

的系统。&’# 编程高级语言很多，常见的有 +,#(-、

"./0.1 和 -。+,#(- 是一门易学易懂的语言，本身就是

“初学者的语言”的缩写。虽然其本身功能并不很强，但

由于比尔·盖茨对她情有独钟而前途一片光明，学习

+,#(- 的同时会 对 23/4.1 +./30、23/4.1 +./30 ,//3/*
5.65、2+ #07385 等语言有所了解。"./0.1 是一门经典的

语言，功能很强，许多数据结构教程都是面向 "./0.1
的，而且宝兰的 &918:3 ;<7 !36=<>/ 是 "./0.1 的继承与

发展，全面支持面向对象，?,& 风格使其开发效率成

倍提高。&918:3 代码紧凑高效，并且支持强大的数据

库，一时风靡全球，几乎有“2+ 杀手”之称，其强大可

见一斑。- 语言乃是当今大红大紫的语言，其效率是高

级语言中最高的。- 语言有非常好的移植性，适应于

&’#、@)(A、B364C 等多种平台。- D D 是面向对象的 -
语言，!36=<>/ 中的 23/4.1 - D D 和 - D D +431=97 是

开发 !36=<>/ 应用程序的最直接、最佳的方法之一，

因为 !36=<>/ 本身就是为 - 设计的。+,#(-、"./0.1 和

- 各有所长，也各有所短，很难轻易分出上下。我的建

议是一专多能，熟练掌握一门，而也了解其它的，这样

比较合理。当然，全都掌握是再好不过的了。学习了

&’# 编程，然后往下可学汇编，了解电脑的来龙去脉，

往上可学 !36=<>/ 编程，开发美观强大的程序。

或许有人会说学习编程很苦很累。我觉得，与其说

苦，不如说是乐，是战胜挫折克服困难而获得的无与伦

比的成就感。没见过盖茨泪流满面痛苦地写程序吧%程

序员有他自己的热情与动力，书写程序已是他的本能，

他的快乐，并尽可能地使代码优质，这或许就是“衣带

渐宽终不悔”的感觉吧$ B364C 之类的免费软件是无数

程序天才智慧的结晶，他们一不为名二不为利，只是想

干得好一些而已，可见编程不苦不累反而是其乐融

融。我认为，关键在于兴趣，有了兴趣才有动力才能成

功，成功后兴趣便更浓了。如此循环，何愁大事不济%
就拿我来说，喜欢电脑也喜欢电脑游戏，虽称不上

“铁杆”，还能算是“铜杆”、“铝杆”的，玩游戏多了便不

满足仅仅是被动的玩，而是开始以自己不多的 - 语言

知识动手做起游戏来了。起初几乎是无从着手，随着时

间的推移，我不断积累有关的知识，查阅相关的资料与

书籍，终于有了些心得体会。这下可好了，一发而不可

收，- 语言功力日增，编出的游戏也有些像样了，最终

在高三下半学期时有幸在《电脑爱好者》上连载《你好，

游戏世界$》，将自己的 EA" 与大家分享。文章虽然看

来是如此的幼稚，然而一些朋友的共鸣与鼓励已让我

欣喜不已。真的，接触编程已有一年半，其中最大的功

力莫过于兴趣了。那时正值紧张的高三下半学期，我的

如此举动曾引来一阵“恐慌”，或许是父母的信任，或许

是源于对电脑对学习对生活的自信，成绩一路上扬，高

考成绩还比较令人满意。我现在从上海到了北京，在北

大数学系安了家，离《电脑爱好者》更近了。自信，这或

许是编程带给我的另一奖赏吧$
朋友，打开你智慧的大门，用心去体会去了解吧，

用程序去编织你美丽的梦想吧，用你的才华弄潮于数

字化生存中吧$梦想成真$ "

! " # $
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图 !

"#$%& 及其安装的应用程序是相当庞大的，一旦

由于某种原因使系统或应用程序遭到破坏，恢复起来

是很麻烦的。因此，未雨绸缪做好系统恢复的准备工作

是非常必要的。本文介绍利用 "#$%& 自身提供的工具

进行系统恢复的方法。

wWXYZ:
!’ 备份介质

对 "#$%& 这样的系统来说，使用软盘进行备份是

不现实的，而拥有其他移动存储设备，如活动硬盘、()*
软驱等的电脑爱好者又比较少。好在现在机器的硬盘

都比较大，所以利用硬盘的 +（或 ,）分区进行备份就

成了比较现实的选择（但此法的安全性较差），如果你

有一块换下来的 -./01 或更大的旧硬盘就再好不过

了。对前一种方法来说，硬盘买来进行分区时就要考虑

到数据备份的问题。你可以将硬盘按 2：! 或 -：3 的比

例分配 4、+ 两个分区的容量，其中 + 分区专门用作备

份分区，存放系统备份数据和 4 分区上的用户数据镜

像。对后一种方法来说，最好将旧硬盘（或第二硬盘）作

为从盘与系统主硬盘挂在一个 )+, 口上，在备份和恢

复系统时挂上，平时摘下来（将数据线、电源线摘下，

1)56 设置去掉）。这样虽然麻烦，但安全性很好，也不

会影响系统主硬盘的速度。

3’ 准备启动盘

"#$%& 遭到破坏时往往不能从硬盘启动，这时必

须借助启动盘进行系统恢复的前期工作。"#$%& 提供

了一个强有力的启动盘，其制作方法是：进入“控制面

板”、“添加 7 删除程序”，选中“启动盘”选项卡，单击

“创建启动盘”按钮，按提示操作即可。

使用这个启动盘启动电脑后，屏幕上将显示如下

所示的多重配置菜单：

!8 69:;9 <=>?@9A; B#9C 4+ D E50 6@??=;9
38 69:;9 <=>?@9A; B#9C=@9 4+ D E50 6@??=;9
2’ F#AB 9CA GAH? I#HA

第一项加载通用 4+ D E50 驱动程序和创建一个

大小为 301 的 EJ0 驱动器（用于存放一些工具软

件），若需要在实模式下使用光驱，应选用此项。第二项

不加载通用 4+ D E50 驱动程序，但在内存中创建

EJ0 驱动器，若需要较大的基本内存和“干净”的

+56 环境，且不使用光驱，可选用此项。第三项可自动

打开启动盘上自带的帮助文件，一般没有多大用途。我

们进行系统恢复时应使用第一项。

[W\]}Y^
"#$%&【附件】、【系统工具】中自带了一个【备份】

程序，它是微软提供的所有备份工具中最好用的，它运

行后的界面如图 ! 所示。

!’ 设置

使用“备份”程序开始备份前，应进行必要的设

置。方法是：单击【选项】按钮，打开【备份作业选项】对

话框。选中【常规】选项卡中的“尽可能压缩数据以节约

空间”项，此项大约可达到 !8 -K ! 的平均压缩率。再选

中【类型】选项卡中的【所有选择的文件】项，及【高级】

选项卡中的【包括 "#$L=BM 注册表】项，其他选项采用

默认值即可。

3’ 备份

备份开始前，应选中【备份内容】下的 4 驱动器。

然后在【备份至何处】下的第二个输入框内输入 +K N
（或其他存放备份文件的驱动器符），也可以单击第二

!新疆 张迎新



! " #

!"#$%&’( )*+ !""" # $ ·!"·

, - #*./0 1"//"2#’3 41*+5 4+5 +’&! " #

图 !

个输入框右边的按钮，在【备份至何处】对话框内选择

驱动器。单击图 " 中的【开始】按钮即可进行备份，如果

你采用了硬盘作为备份介质，则备份的速度会飞快。

EW_m
假如 # 分区或整个硬盘（有第二硬盘时）上的系

统全部遭到破坏，则应按以下步骤进行恢复。

"$ 恢复 %&’()
方法是：将启动盘插入软驱，重新启动电脑，在多

重菜单上选择第一项。启动成功后将 %&’() 系统光盘

插入光驱，再转至 #* + ,-. 驱动器符下，输入“#*
/0012 3242567”后回车，然后输入“87562/05”回车。此后按

屏幕提示操作，即可重新安装 %&’()。在安装程序运行

结束后，将启动“系统恢复向导”。

!$ 恢复系统

在【系统恢复向导】中单击【完成】，出现备份窗口

（图 "），单击窗口中的【恢复】选项卡（图 !）。

进行恢复前，也应进行必要的设置。方法是：单击

【选项】按钮，打开【还原选项】对话框。选中【常规】选项

卡中的【始终替换计算机中的文件】或【如果计算机中

的文件比较旧，就予以替换】项。再选中【高级】选项卡

中的【恢复 %&’90:2 注册表】项，其他各项均采用默认

值。

随后在【还原位置】项下右边第二个输入框内输入

备份文件所在的驱动器符，如 *; 3（或其他备份文件所

在的驱动器符），也可以单击该框右边的按钮，在【还原

位置】对话框内选择驱动器。再在【要还原的数据】框中

选择后缀为 <=# 的备份文件，在【还原方向】下拉列表

中选【原始位置】即可。最后单击图中的【开始】按钮即

进行恢复。采用以上方法时，一般只需十余分钟即可完

成恢复。 "

" > !
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我的《利用互联网打电话》

在 !" 期发表以后，大量热情读

者来信询问有关问题。现在将

最有代表性的问题集中做一个

解答。还有问题或指正请继续

与 #$%&’(%&") *+, 联系。

#您 说 -./0$.*+ 是 12 3
,. 3 0$.*+ 软件4 可是始终未找

到 其 12 3 ,. 3 0$.*+ 功 能 在 界

面上的位置和里面有设置的地

方5
答：对不起，我在文中说

-./0$.*+ 是 一 个 12 3 ,. 3
0$.*+ 的电话软件，纯系笔误。

-./0$.*+ 只能进行 “06 3
,. 3 06”方式的通话，应当是

“06 3 ,. 3 06 的电话软件”，特此

更正！

#以 前 也 曾 进 入 7*,+8*+,
1$.*+ 网址，但迟迟不敢动手，

怕一不小心误拨了国际长途被

老妈揍扁。现在请你指条明路，

新兵上阵哪种方法较为简单安

全且又便宜 9国际长途 :？
答：只要你是通过当地的 7;1 上的网就不要害怕

误拨了国际长途被你老妈揍扁4 < : 因为：

%= 你在网上打电话和你在网上查资料没什么不

同，不会和国际长途拉上关系的。

!= 并且也没听说中国哪家 7;1 为国外站点代收

额外费用。

"= 至少在我推荐的这几个东东无论你如何乱弄

都不会让你付长途电话费的。

你可以先用 -./0$.*+ 试一下，这是最简单的免费

长途电话了。英语好的话你还可以和老外们胡侃一通，

过一过国际长途的瘾> *+,!0$.*+ 也可以4 不过要免费

的就只能拨免费的电话4 而且效果没有 -./0$.*+ 好。

#在哪儿能下载 -./0$.*+5
答：-./0$.*+ 可在 ?,0< @ @ ?,0) AB*+,) 6.C @ 0DE @ 08FG

-H,+ @ IJK7L @ F*,+8*+, @ 6$H,MF86 @ -./0$*) AF0 和 ?,0< @ @
0H0H) F*BI,H,+) +BD @ NF*I.6O 3 K @ JF*B.NIPQ @ HKOMR.F6+ @
,/"!-!S) +/+ 处下载。

#我用了 *+,!0$.*+ 试拨了一些免费电话，效果

不错，请问在何处可买到它的账号？

答：*+,!0$.*+ 在全国相当部分城市都有代理商，

不 过 很 不 幸 ，*+,!0$.*+ 在 中 国 的 总 代 理 的 服 务 器

NNN) *+,!0$.*+) 6.C) 6* 最近关于代理商名录的网页

出问题了，没办法查到全国各地的代理商。不过你可以

在各种中文搜索引擎上用“*+,!0$.*+”为关键词找一

下 ， 可 以 找 到 一 部 分 代 理 商 。 不 然 你 就 得 每 天 去

NNN) *+,!0$.*+) 6.C) 6* 上看看他们搞好了没有。

#*+,!0$.*+ 国内长途是否能打？费用上能比正常

省多少？

答：*+,!0$.*+ 不管你是从什么地方打来，只按你

打到什么地方去来计费。国内长话也可以用 *+,!0$.*+
来打，但是由于中国没有 *+,!0$.*+ 的服务器，所以价

格比打到外国还贵了好几倍：TS) Q’ @ 分钟！亏大了！对

于 *+,!0$.*+ 能拨打到的地区及费率可查询 $,,0< @ @
NNN) *+,!0$.*+) 6.C @ 8H,+ 。

#-./0$.*+ 和 71$.*+ 的 %Q 天的试用期问题有办

法解决吗5
答：当然解决的最好办法是交钱；或到它们各自的

聊天室里找人聊天，很可能会得到一个惊喜！

#请问 71$.*+ 如何才能实现从 12 到普通电话的

功能？如果需要注册，请问国内有没有注册地点？

答：我没有真正用过 71$.*+ 打过普通电话，因为

它在这方面在网上的名声不大好，又不像 *+,!0$.*+
那样允许你先试用。所以我不清楚如何交费，也没听说

在中国有 71$.*+ 的代理商。关于注册，你需要一个注

册号码。不过注册了之后要用 71$.*+ 来打普通电话，

你还是得先去找它的代理商买账号。

#是否硬件配置越好，网络电话的通话质量越

好？

答：当然电脑的配置越好，通话的质量就越好，这

是没有问题的！21U 越快，声卡越好，声音就会处理得

越好，不过与显卡和内存没有什么关系（这和玩游戏的

要求严重地不一样哦）。

不过话说回头，决定网络电话的通话质量的关键

是你的 7;1 所能给你的带宽有多大。对于机子的配置，

只要不玩可视电话，%&&VVW、"") &X 的猫和随便一张

28+H,F-+ 的卡，一般都没有问题了，再往上也不会有太

大改善了。

*+,!0$.*+ 要求有 !XL @ I 的带宽。!XL @ I 的带宽

在网络不是很拥挤的情况下，一般的 7;1 应该都是没

问题的。

#我和对方连线后，听不到对方的声音，当然我也

不知道对方能不能听得到我的声音。我的猫是实达

"&&Y77 外置，机箱里有声卡。

我把麦克和音响插在声卡上，装 Z[\[R]W! 时，

话音从麦克 进入，音响里能传出。麦克和音响插在猫

上，和对方连线后依然听不到对方的声音。

答：%= 麦克和音响插在声卡，不是插在猫上的，并

且注意不要插错孔了。

!= 有时如果通话一方是在防火墙后面4 某些防

火墙设置会使 -./0$.*+ 和 71$.*+ 连接不上。调试时可
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一、如何创建多个邮件帐号
可以将 !"#$%%& ’()*+,, 设置成从多个帐号接收

邮件。这一用途对于有多个电子邮件帐号的用户，特别

是现在有许多提供商都提供免费的电子邮件业务的情

况下特别有用。比如你申请了 -../ 0+# 的免费电子邮

件帐户，在线配置好 1!12 邮箱地址后，在本地机上选

择【工具】菜单中的【帐号】选项，选中【邮件】标签，按

【添加】按钮，在弹出的选项中选择【邮件】，依照提示一

步步设置即可。用同样的方法可以设置多个类似的免

费邮件帐号，对于喜欢与不同的人群用不同的电子邮

件地址的朋友或多人用一台计算机的朋友特别有用。

如果你喜欢将发给你的邮件单独保存在一个邮箱中，

你可以右键单击【收件箱】选择【新文件夹】，在弹出的

对话框中添入你喜欢的邮箱名。然后再到【工具】选【邮

件规则】项，在对话框中选【新建】，然后根据提示设置

符合自己要求的条件及需要计算机自动完成的操作，

并在后来弹出的对话框中选中需要的邮件存入自己所

建的信箱中。

二、如何添加邮件服务器

如果你申请了免费的电子信箱且支持 1!12，就需

要自己设置邮件服务器，从 30#+*0+# 服务提供商 43516

那里得到要添加的邮件帐号：邮件服务器名、帐号名和

密码以及接收和发送邮件的服务器名。

-/ 在【工具】菜单上，单击【帐号】。

7/ 单击【添加】。

2/ 单击【邮件】或【新闻】选项卡，然后按照 30#+*0+#
连接向导的提示，与邮件或新闻服务器建立连接。

这样就不必再登录到网页读信了，可以大大节省

时间。当然需要邮件服务器支持 1!12 功能。

三、如何自动分拣接收的邮件

如果你是多人共用一台机器，希望每个人都能够

在自己的信箱中接收邮件，以免混在一起，或者是你希

望收到的邮件能够自动按要求存在不同的信箱中，可

以使用 !"#$%%& ’()*+,, 的收件箱助理将所接收的满足

某项条件的邮件发送到所需的文件夹中。例如，使用同

一电子邮件帐号，每个人都可以将他们的邮件发送到

各自的文件夹中，或者将某人发来的所有邮件自动分

拣到指定的文件夹中。也可以指定将某些邮件自动转

发给通讯簿中的联系人，或者由收件人自动发送文

件。 设置方法8
-/ 在【工具】菜单上，单击【收件箱助理】。

7/ 单击【添加】。

2/ 键入接收的邮件需要满足的条件。如果指定了

多项条件，则邮件在筛选前要满足所有指定的条件。

9/ 在【执行下列操作】区域，选中复选框，然后单

击满足条件的接收邮件要发往的文件夹、收件人或文件。

提示 8 可以对接收的邮件指定多项筛选条件或规

则。 要更改邮件排序的优先级，请在【收件箱助理】对

话框中，单击【上移】或【下移】按钮。 "

用3:; 的“3:; :<=>”功能先建立文字交谈，这样你

们就可以随时交流各种情况。

#我能听到对方的声音，对方听不见我的声音?
这是怎么回事呢？

答：大多数情况下有可能是你的麦克被静音或麦

克接插位置错误，@3ABC 默认设置中麦克是被设为静

音的? 而使用 0+#7)D%0+ 时麦克绝不能被设为静音！对

于 31D%0+ 和 E%()D%0+ 就无所谓。或者是你的声卡的驱

动程序不匹配，虽能用但只能处于半双工状态中。

#你在《利用互联网打电话》一文中提到，把上网

的电话线上的电话机都摘下来可以扩大网络带宽，这

是为什么呢？

答：因为电话线上多一个设备就一定会多一分噪

音，线路噪音会直接影响你 F!G’F 的传输速率，特

别对 CHI 的 F!G’F 影响更大。有兴趣的朋友可以试

一下。 "
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!"#$% 这个网络化的操作系统对局域网的最大贡

献便是集成了 &’()’’("#* +尽管 &’()’’("#* 是针对 ,#-
(’.#’( 设计的 /。因为有了 &’()’’("#*，我们便可以轻松

地在局域网上实现网络电话0 而且由于局域网在传输

速率上有着先天的优势，因此局域网电话的通话质量

要远胜于 ,#(’.#’( 电话。

要用 &’()’’("#* 实现局域网电话0 首先电脑上必

须先装有 &’()’’("#*。点【开始】%【程序】%【,#(’.#’(
12345.’.】看看，如果其中没有“)"6.5758( &’()’’("#*9，

那么，你得马上到【控制面板】%【添 加 : 删除程序】中

的【!"#;5<7 安装程序】下的【通讯】中把 &’()’’("#*
安装进来。

光有软件还不行，我们还得有一个至少两台电脑

以上的 !"#;5< $% 对等网或以运行 !"#;5<7 &= >? @
A1BC1B 为服务器的 A’.D’. : E4"’#( 网络（电脑与电脑

之间的距离最好不是太近，至少也得隔着房间，要不然

装不装局域网电话也就没有太大意义了）。每台电脑上

还得有一块与 A5F#; G4H7(’. 完全兼容的声卡（最好是

全双工声卡，免得通话时，只能是一方讲，另一方听，很

不痛快，笔者所用网络，就因此而淘汰掉了三块声

卡）。音箱、话筒（或是耳机话筒组）自然是少不了的。

&’()’’("#* 是基于 =EI : ,I 协议的 !"#;5<7 应用

程序。查看你电脑上 !"# $% 中的网络属性，看网络组

件中是否装有 =EI : ,I 协议，如果没有，请马上把它添

加进来。当这一切都搞定之后，我们便可以进入开通局

域网电话的实质性阶段。

既然是电话，自然得有电话号码，对 &’()’’("#*
而言，你电脑的 ,I 地址就是你在局域网上的电话号

码。查看 !"#$% 下网络属性中 =EI : ,I 协议的属性，你

会发现，!"#$% 并没有为你的电脑设置好 ,I 地址。这

样一来你就得亲自动手为你的电脑指定 ,I 地址了。,I
地址的指定并不困难，关键要弄清楚每一项的数值范

围在 @ J KLL 之间。以笔者机上的为例：,I 地址为：

MN%? MN%? MN%? %%0 子网掩码为：KLL? KLL? KLL? @（注意：

局域网上每台电脑的 ,I 地址都必须各不相同）。

指定好 ,I 地址后（别忘了重新启动），我们便可以

运行 &’()’’("#* 来对其进行配置了。如果是第一次运

行 &’()’’("#*，你首先看到的是对 &’()’’("#* 功能的

简要介绍，单击【下一步】后，&’()’’("#* 会要求你选择

启动 &’()’’("#* 时登录到哪个目录服务器上。由于在

局域网上，并没有 &’()’’("#* 所列的目录服务器可供

登录，因此我们只需简单地将“当 &’()’’("#* 启动时

登录到服务器”复选框前的“&”点掉即可。再单击【下

一步】，这时 &’()’’("#* 会要求你输入使用 &’()’’("#*
所需的个人信息。其中有三个必填项：姓氏、名字和电

子邮件地址。需要注意的是：“姓”必须填在“姓氏”栏

中，“名”必须填在“名字”栏中（若不这样做的话，进入

&’()’’("#* 主界面后你就会知道后果了）。至于“电子

邮件地址”，如果你有自己的电子信箱，则直接填上去

就可以了；若没有也不用着急，你只需模仿一般的电子

邮件地址填一个上去便可蒙混过关（千万不要乱填一

气，&’()’’("#* 也不是那么好骗的）。单击【下一步】后，

&’()’’("#* 会要求你选择将你的信息分类为“私人使

用”或是“业务用途”，还是“只限成人使用”。一般选“私

人使用”就行了。继续【下一步】操作，&’()’’("#* 会要

求你选择网络类型，不用说自然是“局域网”了。【下一

步】之后，&’()’’("#* 中的“音频调节向导”将开始对你

的声卡进行考验，若你的声卡有兼容性问题，将会在此

遭到淘汰。完成对声卡和话筒的测试之后，便进入了

&’()’’("#* 主操作界面。

盼望已久的时刻终于来了，拨拨你的网上邻居看

看。哎呀，怎么等了这么久还是不能拨通O
这 是 怎 么 回 事 ？ 这 就 是 我 们 在 前 面 设 置 &’(-

)’’("#* 时，忽略“登录到目录服务器”后导致的直接后

果，那该怎样解决呢？这便是本文最关键的地方所在了

（看仔细了！！）。既然 &’()’’("#* 是基于 =EI : ,I 协议

的，那么我们还是得从 =EI : ,I 上做文章，我们只需把

网上其他电脑的 ,I 地址作为网关添加进来，问题便可

迎刃而解（当然网上的其他电脑也必须这样设置）。叮

铃铃⋯⋯好了，局域网电话终于开通了，打电话不花钱

的感觉是不是很好！

"
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通常我们只用 ! " #$%& 来收发电子邮件，但是你

是否知道 ! " #$%& 可为我们做更多的事呢’ 我们可以

通过 ! " #$%& 得到 ((( 文件、)*+ 服务器的文件，以

及利用搜索引擎查找资料。,-. 非注册用户可要注意

了，这一功能是利用具有自动回复功能的服务器来实

现的。我们只要发一封 ! " #$%& 到该服务器，告诉它你

需要的文件，接下来就等服务器把文件送到我们的电

子邮箱里。上不了 /0*!10!* 的用户都可以用这种方

法取得外国的资料。但这种方法的缺点是时效性不强，

不能像 ((( 那样即时浏览消息，通常要等上几分钟

或几小时，如果要取的文件比较大或者线路繁忙可能

要等上两三天的时间。目前国内还没有提供这种功能

的服务器，我们只有利用外国的服务器了。

每个服务器的命令、参数及其权限都有所不同，有

些需要注册，有些甚至是有偿使用，但功能就强大得

多。23#$%&45#67 68 是免费使用并且功能比较强的服

务器，所以就以它为例具体说明一下使用方法。它可以

在同一邮件执行多个操作，但最多执行十个操作。另

外，它每次只能取 9:; 容量的文件，但一般来说已经

绰绰有余了。

!"# ! " #$%&$%(((&’
要取得 ((( 网页，首先要知道网页链接地址

<1=，其次网页是否为中文，因为中文 >日文、韩文等 ?
与英文网页的传送方式是不同的。还有，是否包括网页

中的图片，是否包括相关链接的页面。一切准备完毕，

让我们开始吧。

发一封信到 23#$%&45#67 68，主题不填，主体：58@
A参数 B A链接地址 B。主要命令格式为：

58@ A " @ C " D C " $ A " E EF&D#GH B B A " %#5 B A " IH B A " , B
A " DD B A " J B A " H H%J8 B<1=

其中：

" @ 纯文本

" D 纯文本和所有链接的相对 <1= 地址

" $ 纯文本和所有链接的完整 <1= 地址

" %#5 图文并茂的页面

" , 包括相关链接的页面

" J 以 5J%I 方式压缩文件

" IH 转换成 IFH@EK%I@ 格式

" DD 转换成 DD8GEF686 格式

" H H%J8 限制传送回来的邮件大小，以 L; 为单位

为取回中文网页，可用 " IH 或 " DD 参数，用 " DD
参数取得的网页要用解 DD8GEF68 格式的软件还原才

能浏览，如 (/0M/+ 等。当传送的文件大于 ,NNL; 时，

服务器会自动将该文件分割成 ,NNL; 的小文件来传

送，你可用 " O 参数定义分割文件的大小，但不得大于

你的邮件服务器限制的每封邮件最大容量 >通常为

,:;?。
例 ,P 要取得中文网页，主体填：

58@ " DD Q@@IR S S 2227 5JG8@7 EF# S %G68T7 Q@#,
例 UP 要取得包括图片的网页，主体填：

58@ " %#5 Q@@IR S S 2227 V$QFF7 EF# S %G68T7 Q@#,

("# ! " #$%&$% )*+)*+
要取得 )*+ 文件，具体方法与取 ((( 网页差不

多，但如果 )*+ 服务器需要用户名及密码就有点区别

了。例 3P 要取得匿名服务器文件，主体填：

58@ W@IR S S W@I7 5JG8@7 EF# S $XE68W7 J%I
例 YP 要取得 )*+ 服务器某用户的文件，主体填：

58@ W@IR S S VFDKG$#8R +$HH2FK6 4 W@I7 5JG8@7 EF# S
$XE68W7 J%I

,"# ! " #$%&-./0
可以通过 ! " #$%& 在各大搜索引擎查找资料，如

Z$QFF、!TE%@8、/GWFO88[ 等。以 Z$QFF 为例，主体应填：

58@ Q@@IR S S H8$KEQ7 V$QFF7 EF# S X%G S H8$KEQ’ I \ A搜索关

键字 B

关键字可以由多个词组成，但每个词之间要用

‘ ] ’号分开。关键字中更可以有 ^0_、‘1、0‘* 及双

引号、括号；但双引号要用a UU 来表示，左括号用a
Ub，右括号用a U. 来表示。

例 9P 如果查找的关键字是：X$E[ H@K88@，主体填：

58@ Q@@IR S S H8$KEQ7 V$QFF7 EF# S X%G S H8$KEQ’ I \ X$E[ ]
H@K88@

例 -P 如果查找的关键字是：HIFK@H 0‘* >X$&& ‘1 c
@$X&8 @8GG%Hc ?，主体填：

58@ Q@@IR S S H8$KEQ7 V$QFF7 EF# S X%G S H8$KEQ’ I \ HIFK@H ]
0‘* ] a UbX$&& ] ‘1 ] a UU@$X&8 ] @8GG%Ha U

a U. "
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喜爱集邮的朋友面对着五彩缤纷的方寸世界，欣

赏之余有时总不免产生点点儿“想法”：若能像设计师

那样用手中的画笔娴熟地把自己不时突兀产生的得意

灵感表达出来，那该是一种多么惬意的境界！哪怕是只

能孤芳自赏也好。然而看着手中不听使唤的画笔，那突

而闪现的灵感也只能转化为昂天长叹的遗憾了。

为什么不好好利用一

下案台上的电脑？装上

!"#$%&’()（版本 *、+、

,、- 任君乐意），用鼠标

指指点点之间，所见即所

得，你的灵感马上就可以

变为现实！图 . 有点专业

水平吧，你绝对想不到这

是出自一个手握画笔尚

还直打哆嗦连业余水平

也 算 不 上 的 .//0 门 外

汉之手（当然撑门面的那

幅国画可算是“剽窃之

作”，在此先作声明，大概

不会触犯那些“版权所有，不得 1 1 1 ”之类的告示

吧）。

怎么？心动了？别着急，打开你的 !"#$%&’()，跟

我来，23$4 56 73$4 ！

下面以 !"#$%&’()-8 / 为例作一详细说明。

一、邮票针孔边的绘制

.8 选 取矩 形工 具 ，画 一长 宽 比 例为 “9/:: 1
*.::”的矩形。

;8 选取椭圆工具，画出一个直径

为 ;:: 的圆。

98 把画好的小圆拖放至矩形的左

上角，使小圆圆心与矩形左上角重合，

见图 ; 所示。

<8 按快捷键 (%3 = >, 或主菜单中 (##?@A$（排列）

%B#?@7C#":（变化）%D"7E3E"@（位置），打开位置卷动

帘。在卷动帘中，选 ’$%?3EF$ D"G
7E3E"@（相对位置）项，然后单击旁

边的小三角按钮，在出现的位置

选定框中点选右中位置，出现选

定符号（见图 9）。

*8 设定每两个针孔的间距

为 .::，则上面卷动帘对话框的

水 平 位 置 值 （H） 应 改 设 为

98 /::。按下【(44%6 B" &I4%EG
J?3$】K复制再应用 LM 可发现矩形

左上角的小圆沿矩形框向右复制

了一个。据此，可多次按该按钮，

直至在矩形右上角出现复制的小

圆（见图 <）。

+8 复制矩形右边上的小圆。此时必须对卷动帘中

的位置值作些改动：水平（H：/），垂直（N：O 98 /）。设置

完后多次按下“复制再应用”按钮，完成矩形右边线上

小圆的复制 K如图 *L。同样，根据这种方法完成矩形其

它边线上小圆的复制。必须注意的是，当进行位置值的

设置时，要注意值的正负对应符号：与坐标轴一致，向

右、向上为正；向左、向下为负。最后完成如图 + 所示。

倘若你觉得老按“复制再应用”按钮没效率的话，

再教你一招“速成”绝招：完成上面第 9 步后，选定此圆

复制一个移至矩形右上角并同时选定两个小圆，在主

菜单 PCC$J3（效果）下打开 Q%$@R（调和）对话框，设置步

值为“S”，按下“确定”按钮。据此方法你可快速完成小

图 ;

图 < 图 * 图 +

%!"#$%&’() &’&’

图 9

图 .
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图 ! 图 "

圆的复制。但采用此法时在执行

下面 # 步骤中的 $%&’ 动作前还

得对这些 ()*+, 而成的小圆做些

小手术：在主菜单 -%%.+/*（排列）

下执行 0*1.%.2*（分隔）后再“取

消群组”，否则拒不执行 $%&’ 动

作。

#3 用 $%&’（修剪）完成针孔

边的绘制。主菜单 -%%.+/*（排列）

%$%&’（修剪），打开修剪卷动帘，

取消 4*.5* 6%&/&+.) 中两个选项

的选择状态，如图 # 所示。

选取所有的小圆并按下【$%&’⋯】按钮，此时鼠标

光标变成黑而粗的水平箭头，用该箭头选取矩形边

框，最后矩形边形成针孔状。如图 ! 所示。

!3 绘制一长宽比例为“7#’’ 8 9!’’”的矩形，

同时选中这个矩形和上面处理好的针孔矩形，按 :2%)
; - 或在主菜单中选 -%%.+/* %-)&/+ .+, <&=2%&>?2*，

打开对齐对话框，选取水平和垂直的 :*+2*%（中对齐）

选项。结果如图 " 所示。

"3 用 @AB 灰色填充上一步完成的图。

二、创建邮票图案

邮票中的图案你可以用各种办法进行创建，实力

够的话，用自己设计的图案便是最好不过的了。在这

里就捡个现成的来过过瘾吧。

C3 在 :D%*)<E-F 的配套图库光盘中，打开 :)&G
1.%2%:H&+. %:H&+.AAI，这是一张很适合用于邮票图

案的国画。古朴与典雅之风扑面而来之时别忘了重新

设定它的大小，使它能够恰到好处地置于上面完成的

邮票轮廓框。大小定好后，同时选定轮廓框和图案，打

开对齐对话框，按水平和垂直中对齐的方式对齐好这

两个对象。

73 在合适的位置输入文字：“中国邮政”和“ IA
分 ”字样，调整至适当大小。

@3 框 选 所 有 对 象 ， 按 :2%) ; J 或 -%%.+/* %
J%D?1，使它们组合成一个整体。

至此，用你的灵感与汗水交织的一张邮票便跃然

于你的眼前了（效果见图 C）。原来所谓的设计竟然是

如此的简单！看来你也有信心可以做一个设计师了，

激动么？ "

图 #
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一个茶壶从远处飞来，飞到茶缸上方后向其内倒

水⋯⋯场景中的茶壶，茶缸和茶盘分别采用了自动反

射式贴图和反射式贴图，壶嘴内流出的水是用 !"#$%&
中的粒子系统和重力系统制作而成，而后再对粒子系

统射出的粒子进行贴图，贴上水的材质。

一、利用粒子系统和重力系统制作流水

!"#$%& 中的粒子系统可以模拟很多动态的特技

效果，如：火山爆发，瀑布和下雪等等。从茶壶中流淌出

的水就可以用粒子系统中发射出的粒子来模拟。

用 鼠 标 左 键 点 击

屏 幕 右 边 命 令 面 板 中

的 ’()$(*+, - 几 何 体 .
图标按钮，选择 /%+*012(
#,#*($# 粒子系统（如图

3）。 单 击 它 下 面 的

#/+%, 参数调整栏。

在 4+)5* 视 窗中按

住 鼠 标 左 键 向 下 拖 出

一 个 #/+%, 粒 子 发 射

器。在 *)/ 视窗中用鼠

标右键点击以切换成 *)/ 视窗，按动屏幕右下方动画

控制器中的播放按钮（如图 6），即可看到 #/+%, 发射器

发射出的粒子。 再次回到 4+)5* 视窗中操作。分别按

下工具栏中 #(2(1* %5" +)*%*( 旋转按钮和 7 轴限制按

钮，把对物体的旋转限制在 7 轴上。用旋转工具点住

#/+%, 发 射 器 转

动，直至转到在该

视窗 中 只 能 看到

发射器的一边，且

#/+%, 向右发射粒子。

用工具栏中的选择移动工具点击 4+)5* 视窗中的

#/+%, 发射器，使其处于被选择状态。点击命令面板中

的 $)"04,（修改）图标按钮，调整显示粒子数目多少的

80(9/)+* 1):5* 和 +(5"(+ 1):5* 都 为 ;<<， 粒 子 大 小

"+)/#0=(> 3<? @A6B 发射速度 #/(("> ;。在粒子类型选项

中选择 "+)/ 选项，设置发射器 ($0**(+ 的长宽值 90"*C>
D? AEEB 2(5’*C> !? ;!3B 其余参数保持原有设置。 用屏

幕右下角的视图导航控制器调整各视图中 #/+%, 发射

器与栅格之间的相对位置及大小（如图 !）。

在现实中，水从壶嘴中

流出的轨迹是弧线的，而粒

子系统发射出的粒子都是沿

直线运动的。如果要模拟现

实，就要对 #/+%, 发射出的粒

子施加重力影响，使粒子的运动轨迹发生弯曲。下面将

创建重力施加器。

在命令面板中点击 1+(%*( F #/%1( 9%+/# F ’+%80*, 按

钮。 用鼠标在 *)/ 视窗中间位置处拖出一重力施加

器，使其在 4+)5* 视窗中位于 #/+%, 粒子发射器上方，重

力施加方向的箭头垂直向下指向它。此时，重力施加器

还没有对粒子起作用。用空间扭曲链接工具链接重力

施加器和 #/+%, 粒子发射器后，粒子才会受重力的影

响。按下屏幕上方工具栏中的 G05" *) #/%1( 9%+/（空间

扭曲链接）图标按钮（如图 @），在 4+)5* 视窗中用鼠标

左键点住重力控制器并向粒子发射器方向拖动，在拖

动过程中会看到一条连线。当连线被连到粒子系统上

时会出现一绿色的小正方体，放开鼠标左键，当绿色的

正方体一闪后，链接完毕。用选择移动工具点击重力施

加器使其处于选择状态，点击 $)"04, 按钮调整重力强

度 #*+(5’*C> 6? 3D。经调整后的粒子运动轨迹弯曲向下，

基本模拟了水从壶嘴中流下的情景。

在对粒子进行贴图过程中，分别采用了三种类型

的贴图："044:#( 直接光贴图、G:$/ 凹凸贴图和 +(42(1H
*0)5 反射贴图。这三种贴图都采用了同一位图文件：

一张真实的水的照片（如图 I）。

单 击屏幕 上方 工具栏 中的 $%*(+0%2 ("0*)+ 按 钮，

（如图 E）弹出材质编辑器。 选择第五个紫色的材质

球作为编辑对象。按下材质编辑器中

G%1J’+):5" 背景开关按钮，以打开该材

!!! !"#$%&!"#$%&123#$4"#"#"#
$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,

!长春 徐英豪
-上 .

图 6

图 3

图 !

’图 @

’图 I (图 E
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图 !

图 "

图 #

质球后面的背景，这样更便于观察材质球的变化。按

下材质球下方 $%&’ 旁的 ($)*+),+ 按钮，在弹出的对话

框中双击 ($)*+),+ 后返回。这样该材质球变为标准模

式，不带其它颜色成分。在 -)(./ &),)0’$’,( 栏中修改

1&)/.$% 透明度：2#，然后展开编辑器最下方 0)& 卷展

栏，出现各种贴图类型设置。单击 +.334(’ 旁标着 *1*’
的长按钮进入 0)$’,.)5 6 0)& -,17(’, 对话框，双击对话

框右边第一项 -.$0)&( 后返回。再单击材质球下工具

栏中的 81 $1 &),’*$ 图标按钮（如图 !），即可返回到上

一层。再次回到 0)& 卷展栏中拖动 +.334(’ 旁的贴图文

件到 -40& 旁的按钮上，在弹出选项中选第二项 .*9
($)*/’ 后，点击 1: 返回。这样，+.334(’ 的贴图文件就被

复制到了 -40& 贴图上。然后调整 -40& 旁数字栏中的

数字，使凹凸值为 2!"。同理，复制该文件到 ,’35’/$.1*
旁的按钮上，然后调节 ,’35’/$.1* 旁的数字为 ;!，以使

水不至于太亮。

在 (&,)% 发射出的粒子在被选择状态下，点击材

质球下工具栏中的 )((.8* 0)$’,.)5 $1 (’5’/$.1* 按钮，即

把编辑好的材质赋予了粒子。粒子呈现出水的外表。

在编辑材质过程中，读者可以自己试着改动各调整参

数，然后用工具栏中 ,’*+’, 5)($ 渲染，以观察你编辑的

材质像不像水。

二、建模

在命令面板中选择 /,’)$’ 6 8’10’$,% 6 ($)*+),+ )*+
&,.0.$.<’ 选项= 点击其下 1->’/$ $%&’ 栏中 $’)&1$ ?茶壶 @
图标按钮，用鼠标在 3,1*$ 视窗中拖拉生成一个茶壶，

再用鼠标右键点击 3,1*$ 字，在弹出菜单中选择 (011$A
B A.8A5.8A$ 显示方式，这样就把 3,1*$ 改变平滑及高光

显示。

为了使水流与壶嘴的粗细大致吻合，可采用工具

栏中的 (’5’/$ )*+ 4*.31,0 (/)5’ 工具（如图 "），缩放茶

壶的大小，使壶嘴的粗细与水流的粗细相当。然后再

利用工具栏中的选择移动工具和旋转工具调整，使水

流的顶部正好插在壶嘴里（如图 #）。为了使茶壶和水

流在动画过程中保持位置不变，需采用链接工具，使它

们被链接在一起。按下工具栏中 (’5’/$ )*+ 5.*: 工具按

钮= 把水流链接到茶壶上。这样= 水将随茶壶的运动而

运动。

在创建茶缸儿之前要先隐藏视窗中的物体= 以免

对下一个物体的创建产生干扰。单击命令面板中 +.(9
&5)% ?显示 @ 图标按钮= 在没有选择视窗中任何物体的

情况下= 单击 +.(&5)% 弹出菜单中 A.+’ 4*(’5’/$’+ 选项，

这样视窗中的原有物体都被隐藏起来了。

该动画场景中的茶缸儿是一个中间空，类似圆柱

体的规则物体。可以通过先绘制二维封闭的茶缸儿的

外部轮廓= 然后让该二维轮廓绕着它的某一轴旋转而

成。点击命令面板中的 /,’)$’ 6 (A)&’( 6 5.*’(= 调出二维

画线工具= 用鼠标左键在 3,1*$ 视窗中央点击= 该点作

为起点，然后依此按逆时针画出茶缸的右半个外轮廓=
最后连线回到起点= 屏幕上出现是否封闭轮廓的提示=
点击 1: 键。在处于被选择的状态下= 点击命令面板中

的 01+.3% 6 ’+.$ (&5.*’ 按钮= 此时 3,1*$ 视窗中茶缸儿右

半轮廓中的六个节点全部显示出来，节点最大的起始

点= 依次向右按逆时针为 2= C= D= E= ; 节点。用鼠标右键

点击第二个节点= 在弹出的菜单中选择 -’F.’, 选项。于

是在该节点处出现了两个绿色的手动调节手柄= 通过

调节手柄能使轮廓的拐角处成弧状。同理调节第五个，

最后完成的外轮廓 。

点击 01+.3% 6 5)$A’ 旋转图标按钮= 这时在 3,1*$ 视

窗中出现了一个旋转体= 但是不像茶缸儿，可以调整

01+.3% 6 5)$A’ 下 5)$A’ 的参数设置。按下参数栏中 +.9
,’/$.1* 下的 G 按钮和 )5.8* 下的 0.* 按钮。这样= 在

3,1*$ 视窗中即可看到经正确 5)$A’ ?旋转 @ 而得到的茶

缸模型 ?如图 HI@。
创建茶盘模型的方法类似，先画出茶盘的二维封

闭轮廓= 然后经正确旋转得到茶盘儿的三维模型 ?如图

HH @。

?Va @

(图 HI

图 HH)
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!" 电容、电阻和电感对主板的影

响

现在的 !"# 中集成的元器件、晶

体管越来越多，所以 !"# 的耗用电源

也越来越多，不规则的脉冲也会相当

的多。为了让主板可以稳定正常的工

作运行，必须采用高品质的电阻、电

容和电感。它们的存在，可以起到滤

波和稳定电流的作用。不规则脉冲通

过充分的滤波后，会保持较为规则的

波形，这样对整个系统的稳定有很大

的意义。在主板上对稳定性要求特别

高的地方，优质主板会使用高级的钽

质电容和大型电解质电容（可以保持

低串联电阻值 $%& ’()），以提供最

佳的稳定性。

在主板的电路板（"!* 板）上，有

许多电气元件，而且外形也颇为相

似，如何判断什么是电容、电阻和电

感呢？其实在 "!* 板上各个电气元件

都有相对应的器件编号，一般来说，

“!”打头的是电容，“)”打头的是电

阻，“$”打头的是电感，有一些电容和

一些电阻、电感均是褐色小颗粒元

件，靠形状是很难分清的，辨别它们

就只能靠器件编号了。

有一点大家也要注意，在选择主

板时，对各种电气元件的位置要认真观察，在各种插

槽、插座周围都尽量避免布置比较高的元件，这样便不

会对各种配件的拔插造成障碍。

#" 主板安全问题的解决

主板是电脑系统的一个重要部分，所以保持主板

的安全稳定是十分必要的。现在在主板上大多都提供

了主板保护措施，以保证在 !"# 过热或电压不正常时

提供必要的保护措施。以 +*, - 为例，在 ($%. / 插座

附近有一个软性的带状温度探头，其竖直向上，当将 "00
插入 ($%. 插槽后，这个温度探头可以伸入 !"# 散热

片或紧贴在 !"# 散热片上，这样便可以大大的提高温

度监控的准确性。

在主板上，除了电阻、电容以及芯片组以外，一些

周边的 0! 也可能影响到主板的稳定性，"123456 00 主

板中大多采用了譬如华邦电子（&07*%78）、旺宏电子

（9:）、$; 或 0.’ 的 0!，这些 0! 的采用，对提供更好的

稳定性有很大的意义。

不知道大家发现没有，目前市场上的主板有一些

在主控芯片组上加装了散热片，这是为

什么呢？在芯片组发展日益迅速的今天，

芯片组的集成度越来越高，所以运行时

它本身会产生大量的热量，如果有散热

片的话，对芯片的散热会有很大好处。散

热片的选择也是颇有一些学问的，从散

热片的安装方式看，一般有两种，一种是

胶合式的，一种是压簧式的。基本上，压

簧式比胶合式的好一些，胶合式是通过

两面胶或其他胶体将散热片和芯片组粘

合在一起的，压簧式则是通过紧压弹簧

将散热片紧紧的压在芯片组上的，这样

的话，接触面紧凑，散热的效果自然会更

好一些。另外，在散热片的构造上也颇有

一些门道，如+*, - 采用的紧压弹簧式

散热片，是铝压成型的，喷沙加工，采用

了多回抛沟及特殊绞花设计，这样，散热

效果会更好。

$" 主板的抗干扰功能

主板是电子器件，因此它也避免不

了一个电磁干扰的问题。由于计算机是

一个对安全性要求颇高的家伙，所以如

何尽可能的把电磁干扰降低到最低程度

便成了一个必须考虑的问题。

现在一些主流主板厂商，在设计时

便充分考虑到了这个问题。以梅捷的系

列主板为例，当系统加电后，主板会自动

检测扩充槽上有无扩充卡，如果某个扩

充槽上没有扩充卡，主板会将这个扩充

槽的频率供应关闭，这样既可以节约系统资源，又可以

避免杂波外溢，减少干扰。

在 +*, - 主板上，还有一个重置电路，是一个控制

金属氧化场效电晶体（9%(<’.）的开关。这个开关是接

到存储器 !(（!=4> (1?1@3 A 上的，它可以在开关机时避

免不规则电流破坏存储器中的资料，这样就保证了开

机后的正常。

在提高主板可靠性、安全性这个问题上，各大主板

厂商可以说是“八仙过海，各显神通”，各有各的高招。

总而言之，大家在技术方面的竞争必定会带来更新更

好的东西，这对我们广大消费者来说，到底还是一件好

事。

讲了这么长的时间，是不是有的战友口水已经流

个不停，吹着小号进入梦乡了？！千万不要这样嘛，给点

面子好不好？十万分感谢耐心读完本文的读者们，如果

自己的拙劣小作能给亲爱的 BC2 们带来一些帮助，那对

我将是最大的奖赏。
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奖 项 奖 品 价值 !元 " 数量 备 注

一等奖

二等奖

三等奖

优秀奖

鼓励奖

参与奖

主板 #$ % &’( ) *+,, *
主板 #$ % &-’ .,, /
显卡 #$ % +0 (12 &,, +
高档时尚手表 /&, *,
休闲棒球帽 3, +,
通讯簿 *, *,,

美誉“超频王”的顶级 ’4 主板

国内外屡获大奖的 54 高档主板

采用 +0 5(’# 的高档 +0 (12 显卡

新颖别致的梅捷特制时尚装饰表

美观大方、活力四射

简单、实用

答题注意事项

*6 请将答案按出题顺序写在您的答题纸上 !不必抄

原题 "；
/6 请将您的答案在 *... 年 / 月 *7 日前寄往北京海

淀区白石桥路 + 号北院写字楼《电脑爱好者》杂志社采编

部 !以邮戳为准 "。信封上请务必注明“主板答题”字样。

+6 请注意笔迹工整，以防误判。

36 本次答题采取抽奖方式，奖品分别设一等奖、二等

奖⋯⋯

哎呀呀！好不容易，我们的《硬件“讲·奖”大连环

—主板篇》终于大功告成了！下面我们该干什么了

⋯⋯？8 % "“嘿嘿，是不是该发奖了？”这位朋友，好像

你还没有答题吧？废话少说，好好把下面的问题回答一

下，可是有大奖等着你噢！

*6 主板的常用板型有 99999、999999、999999三种。

/6 现在的主板大致分为两个阵营，它们各自使用

不 同 类 型 的 :2;， 不 能 互 换 ， 它 们 是 99999999999 和

99999999999。
+6 33,’4 支持的最高外频为 99999999（标准），<=(

><2+ 支持的最高外频为 999999999（标准）。

36 在安装了主板的 ;5?@( 0>( 驱动程序后（所

有相关部件均符合要求），=0A 控制器与硬盘之间的最

高传输率是 999999>’ B C。
76 主控逻辑芯片组（DEFGCHI）是主板上最重要的部

件，在它内部包括了许多重要的部件，请举出任意三

个：999999、999999、999999等。

&6 有两种不同的内存插槽，分别为 0=>> 插槽和

#=>> 插槽，0=>> 插槽为 99999线，#=>> 插槽为 999999
线。

J6“超频”，目前在 0=$ 爱好者中颇为流行，超频

的成功与否第一是和 :2; 有直接关系，第二则和主板

关系很大，你心中的超频首选是 99999999999。
K6 科技日益迅速，如今的芯片组的集成度也越来

越高，运行时它本身自然会产生大量的热量，安装散热

片对芯片的散热会有很大好处。从散热片的安装方式

看，一般有两种，一种是 99999式的，一种是 99999式的。

.6 在 2:’ 板上各个电气元件都有相对应的器件

编号，一般来说，“9999”打头的是电容，“9999”打头的是

电阻，“9999”打头的是电感。

*,6 主板上的 2:= 插槽为 9999色，=#( 插槽为 9999
色，(12 插槽为 9999色，如果主板为 2HLIFMN == 主板，

则有一个 #5O? * 插槽，是 9999色的。

**6 :PDEH 为二级高速缓存，使用 :PDEH 可以提高

系统的速度。它的使用是基于 999999999理论的。

*/6 2:= 即 9999999，由 =LIHQ 开发，是一种数据传输

的工业标准，频率低于 999>RS，最新的 2:= /T * 标准最

大传输速率可达 999>’ B C。
*+6 接插件的接触性对系统的稳定与否至关重

要，好的接插件的引脚都是镀 9999的，著名的接插件生

产厂商有 999999999999999999999等等，一般来说，采用品牌

接插件的主板在稳定性方面是有保证的。

*36 主板之所以采用高品质的电阻、电容和电感，

是因为它们的存在可以起到 9999和 99999999的作用。

*76 如今，新型主板的 ’=O# 功能越来越丰富，被

业内称为“超频王”的梅捷 #$ % &’( ) 的 ’=O# 中有一

个十分先进的功能选项，可以使得用户无须打开机箱

即 可 调 整 外 频 和 倍 频 ， 轻 松 超 频 ， 它 的 名 字 是

999999999999。
*&6 主流的中高档主板普遍采用的四层 2:’ 板，

四层 2:’ 从上至下为 99999、99999、9999999999999999、999999。
*J6 #$ % &’( ) 将外频为 &&>RS 的 :2; 超频为

外频 *,, 时，是否需要手动屏蔽 :2; ’/* 引脚？99999999
*K6 您购买的主板是否通过了抗电磁干扰、电磁

辐射的国际认证？从主板上相关的标志可以识别出来，

其中 9999999为欧洲行业协会认可标志，999999为美国行

业协会认可标志。

*.6 请简述 (? 和 (?4 的不同。

简述如下：

999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999
999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999
999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999

/,6 你对梅捷有了解吗？是从哪里了解到的呢？如

果你对她有什么建议和意见，请略书一二，可能会有意

外惊喜噢！！

简述如下：

999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999
999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999
999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999999
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招式：!" #地址 $ " % $
功能：从指定地址 !缺省从 "#：$% &开始，跟踪执行

’ 条指令 !缺省为一条指令 &，并显示每条指令执行后所

有寄存器的内容、标志位状态和下一条指令。

心法：( 命令使用硬件跟踪模式，所以可以跟踪

)*+ 中的指令。

演练：跟踪执行两条指令：

, -
./ 0 1111 2/ 0 1111 "/ 0 1134 5/ 0 1111 #% 0 6664
2% 0 1111 #$ 0 1111 5$ 0 1111 5# 0 1274 4# 0 1274
## 01274 "# 01274 $% 0 189: ;< =% 4$ %> ;? ;. %* ;"
1274@ 189: 2111 +*< .>A 11
, -
./ 0 1111 2/ 0 1111 "/ 0 1134 5/ 0 1111 #% 0 6664
2% 0 1111 #$ 0 1111 5$ 0 1111 5# 0 1274 4# 0 1274
## 01274 "# 01274 $% 0 1893 ;< =% 4$ %> ;? ;. %* ;"
1274@ 1893 21119 +*< 2/A 1911

怎么样，-BCDE 提供的信息够你用吧F 有了她，一切

尽在掌握G
慢着，毛病来了，当 -BCDE 执行完 12HH@ 1894 I’- 93

这条指令后，"#：$% 发生奇怪的变化了，并没有指向下

一条指令，原来她去跟踪 I’- 93 的中断指令了 !跟踪

)*+ 中的指令，够专业吧 &，在这里是没有必要的 !别
笑 -BCDE，这是她的职业病——— 太认真，不过，如果程序

中有中断修改的话，她这个功能就很实用了 &。这也许

可以原谅，但当执行到 BEJK LMNOP 这条指令时，出现了

大量冗长的信息，让人眼花缭乱，实在不能忍受，这的

确是 -BCDE 的一点不足 !千里马也有失蹄的时候 &。不过

现在简单了，用第七掌就可以轻松地把这个小瑕疵击

个粉碎。

!$# ("(#)%&&*’
招式：&" #地址 $ " % $
功能：执行一个循环，一个重复的字符串指令，一

个软中断或一个 DCQQ 子例程，当执行完后将控制权还

给 REPST，并显示所有寄存器内容、标志位状态和下一

个待执行的指令。另外，它也可跟踪任何其它指令，此

时功能、用法与 -BCDE 相同。

心法：!不能跟踪 )*+ 中的程序；

" ’ 为跟踪执行指令的数量。

演练：与 -BCDE 对比执行串传送指令：

, T 0 8:U 8:E
./ 0 1111 2/ 0 1911 "/ 0 1911 5/ 0 1111 #% 0 666" 2% 0
1111 #$ 0 1911 5$ 0 1U11 5# 0 1274 4# 0 1274 ## 0 1274
"# 0 1274 $% 0 18:4 ;< =% 4$ %> ;? ;. %* ;"
1274@ 18:4 6: )4%?
1274@ 18:6 .U +*<#2
, - 9
./ 0 1111 2/ 0 1911 "/ 0 1866 5/ 0 1111 #% 0 666"
2% 0 1111 #$ 0 1918 5$ 0 1U18 5# 0 1274 4# 0 1274 ## 0
1274 "# 0 1274 $% 0 18:4 ;< =% 4$ %> ;? ;. %* ;"
1274@ 18:4 6: )4%?
1274@ 18:6 .U +*<#2
./ 0 1111 2/ 0 1911 "/ 0 1864 5/ 0 1111 #% 0 666"
2% 0 1111 #$ 0 1919 5$ 0 1U19 5# 0 1274 4# 0 1274 ## 0
1274 "# 0 1274 $% 0 18:4 ;< =% 4$ %> ;? ;. %* ;"
1274@ 18:4 6: )4%?
1274@ 18:6 .U +*<#2
, J
./ 0 1111 2/ 0 1911 "/ 0 1V11 5/ 0 1111 #% 0 666" 2% 0
1111 #$ 0 1U11 5$ 0 1H11 5# 0 1274 4# 0 1274 ## 0 1274
"# 0 1274 $% 0 18U1 ;< =% 4$ %> ;? ;. %* ;"
1274@ 18U1 2111 +*< .>A 11

屏幕整洁多了吧FWXW
虽然 (BCDE 和 %BMDEER 功能很强大，但用起来不方

便 !竟说外行话 &，与她们相比，第八掌就显得方便、好用

多了。

!%# +"+,’
招式：’" #地址 $ "断点地址 ( $ "断点地址 ) $⋯
功能：从指定地址 !缺省从 "#@ $%& 开始执行程序，

运行到断点处停下来，显示所有寄存器内容、标志位状

态和下一条指令，如果设置了多个断点，此时再键入 Y
命令，REPST 就会接着执行下一条指令，直到下一个断

点。当参数全部缺省时，REPST 将从头开始执行程序，如

同 RMO 下执行一样。

心法：!断点最多可设 81 个，顺序任意；

"断点只能设置在指令的第一个字节地址

处，否则将引起不必要的错误。

!河北 刘国军

!"#$%!"#$%!"#$%!"!"!"
!!!!!! "#$%&"#$%&
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! "#$$ 单元内容

$%&’( $#$$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ! $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ⋯⋯

$%&’( $#)$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ! $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ⋯⋯

$%&’( $##$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ! $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ⋯⋯

$%&’( $#*$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ! $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ⋯⋯

$%&’( $#+$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ! $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ⋯⋯

$%&’( $#,$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ! $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ⋯⋯

$%&’( $#-$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ! $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ⋯⋯

$%&’( $#&$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ! $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ $$ ⋯⋯

演练：从开始执行 , 条指令：

! . / )$$ )#0
12 / $$$$ %2 / $#$$ 32 / $$$) 42 / $$$$ 56 / 777’
%6 / $$$$ 58 / $$$$ 48 / $$$$ 45 / $%&’ ’5 / $%&’ 55 /
$%&’ 35 / $%&’ 86 / $)#’ 9: ;6 ’8 6< 9= 91 6> 93
$%&’( $)#’ 34#, 89? #,

嗯@ 的确好用，又能提高工作效率，有了它，?ABC0
和 6ADC00" 可就黯然失色了。

下面这条指令就要把 1 盘 EDDF 区读进内存了，为

了能清楚地展现这一过程，我们做一个试验，首先把缓

冲区清零，且看第九掌的威力。

!&# !"!#$$%
招式：! 地址范围 数据

功能：将数据填充到指定范围内的存储单元

心法：!当数据的字节数少于地址范围，则数据被

重复使用，直到指定范围填满为止，若数据的字节数多

于地址范围，则多余的数据被忽略；"数据可以是 )-
进制数也可以是用引号包围的字符串。

演练：将 "G( #$$ ! "G( *HH 缓冲区清零：

! H#$$ *HH $$
第九掌用过了，是否奏效I 要是能看一下就好了，

别急，第十掌能让你亲眼得见 7JKK 的威力。

!’# &"&’()%
招式：第一式 4L地址 M

第二式 4 地址范围

功能：!从指定地址开始显示内存单元内容，每次

显示 )#N 字节，缺省则从上一个 " 命令所显示的最后

一个字的下一个字节开始显示，若以前未用过此命令，

则从 "G( )$$ 开始显示；"可显示指定范围的内存单元

内容。

! "
! " 显示内容同上

! "
演练：查看缓冲区内容(
以上操作也可用第二式来实现

! "#$$ *HH
利用 4>5 重定向功能，它还能把结果输出到文本

文件。

7JKK 够酷吧I 几个字符就把 ,)# 个内存单元清零

啦。别赞叹了，还是继续执行吧。

! 6
12 / N$$# %2 / $#$$ 32 / $$$) 42 / $$$$ 56 / 7773
%6 / $$$$ 58 / $$$$ 48 / $$$$ 45 / $%&’ ’5 / $%&’
55 /$%&’ 35 /$%&’ 86 / $)*$ 9: ;6 ’8 6< 9= 91 6> 93
$%&’( $)*$ 7’N&74$) 893 %O?’ 6?P L%2 Q $)74M
45：$*74 / $$

现在 1 盘的 EDDF 已读入缓冲区，EDDF 区的最后两

字节应为 ,, 11。现在我们看看是不是这样。

! "*H$ *77
$%&’( $*7$ $$ ,& +R +’ +# +7 +7 ,+ ! #$ ,* ,R ,* $$ $$
,, 11S T89%>>? 5O5S S ;S

哈@正确。

在执行下一条指令前，我们对引导扇区先来做个

备份，用 < 命令I不，用第十一掌。 UVa V
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其实，我玩电脑和我写歌一样，论“玩儿龄”也有七

年八年吧。不同的是，那时我能找到的电脑只是一台

中华学习机，既无硬盘也无声卡显卡之类的东西。

那时的电脑给我的印象除了枯燥有限的 !"#$%
之外，惟一有趣的就是用 &’(’ 语言让一只小龟 )实
际上只是一个小三角形 *，在电视机的屏幕上跑出一个

个圆的方的轨迹 )前提是你必须耐着性子敲入上百条

似懂非懂的指令且一字不错 *。就如同当年我写的歌

最长不超过 +, 小节，且都是清一色标着“进行速度、坚

定有力”之类的“中华儿女多奇志，改天换

地写春秋”的风格一样。新

鲜劲儿一过，便

觉 得 电 脑 这 东

西虽然神秘却没

多大用处。

真 正 对 电 脑

感兴趣也就近几年

的事儿，虽然这之前

我都在接触电脑，甚

至 可 以 说 也 把 诸 如

-’#./ . 到 -’#0/ 1、

%%-’#、2%-’#、34#
等玩得烂熟，有时还去

培训班上上课、讲讲“王 旁 青 头 戋 五

一”什么的；机器档次也从 +50 玩到 ,50)在这之前还

没有 4!*，但总觉得对我来说，实际意义不大。“作家

换笔”热潮虽然也曾冲击过我，但人家那是为了“写文

字”，而我却需要“写声音”。

其实搞音乐的人都知道这一点：无论你的东西多

好，如果只能写在谱纸上、登在杂志上那还不能叫音

乐。文学和美术都是视觉的艺术，只要能划拉在纸或

别的什么东西上就总能让人陶陶然，而音乐除了必须

规规矩矩、一丝不苟地涂画在谱纸上还不行，要是人家

唱、演奏不出你的初衷，你写也白搭，而仅写在谱纸上

就已经是一项艰苦的工作了⋯⋯搞文学创作地走到这

一步也就完工了，搞音乐的却还“路漫漫”。你最终总

得弄出点声响来，让人家听听，毕竟音乐是耳朵的艺术

——— 然后找乐队、找歌手、找录音棚⋯⋯对了，还要找

钱6 这还没完，一旦因为什么原因需要修改，比如灵感

发现、乐队演绎等等，哪怕仅仅是为了改动一个音符，

你还得从头到尾再来一次或多次。

爱之深，恨之切。个中艰辛，旁人不知也6
有什么东西能让一个人就能完成写谱、配器和演

奏，充分体现作者的意图呢7
后 来 就 听 说了“电脑音乐”、听说 8$-$、听说了

喜多郎。但一打听，那些玩意儿动辄

几 万 几 十 万 块 且 国 内 还 不 容 易 买

到，心里就“打蔫”了。

不久前，我的一位搞音乐的朋

友买回了一台电脑，我当时只当

这位“发烧友”又多了台玩具，没

在意。有一天，他笑眯眯的给了

我一盒录音带，说是自己“做”

的，叫我给“提提意见”⋯⋯当

一缕清亮的旋律从我的音箱

里传出时，我差点晕了过去

——— 那 使 我 陶 醉 的 绝 不 是

他的旋律⋯⋯，在这位朋友

的帮助下，我案头上终于摆上了一台能

“写出音乐”的电脑了。

“换笔”夙愿眨眼实现6以前最觉繁杂的事，现在易

如反掌。于是，我的那些躺在纸上的东西都逐个变成

了真正的、听得见的音乐了。

现在，我常常干脆丢开笔，直接在电脑上“写”曲

子，用鼠标点、在合成器上弹，耳朵听着、眼睛看着，填

歌词、划符号，没几折腾，就打印出了旋律谱。若有必

要，再配配器润润色、找个歌手唱一唱，录在硬盘上，小

样也就出来了，质量好效率高，要修要改易如反掌。

这么说吧，这玩意儿从小歌小调到交响乐毫不含

糊，只要你肚里有足够的水儿，只管往外冒，甚至你只

管对着话筒哼哼，它也可以帮你变成一颗颗“豆芽”，需

要的话，还可以变成长笛、萨克斯什么的。一时间，我

“产量”猛增，心境特好，常常莫名其妙直乐，弄得同事

们总以为我的茶杯里不是浓茶而是烈酒。

(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,(())*+,
!重庆 李由
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我社近期将参加以下展览活动，欢迎读者前往交流恳谈。

第六届天津多媒体技术
及家用电脑展览交易会

北方技术交易市场
一楼大展厅

展览名称 地 点 时 间 展位号

中国国际贸易中心 ! 月 !" 日 # !$ 日 % # &’

! 月 "( 日 # )! 日 !&*

中国家用电脑与入
网技术服务交易会

’()*+ , - #*./0 4/.1’3 41*+5 4+5 +’&

啊，电脑啊电脑,
乐兮悲所依。有一天，回头再听这些“丰硕成果”，

猛然觉得少了点什么。思来想去、辗转反侧，恍然大

悟，两个字儿——— 韵味,
其实电脑这东西，尽管可以精确到能将一秒钟掰

成几千份，但不管你怎样在键盘上敲、在合成器上砸、

在弦乐上划拉、在管乐上鼓腮，它毕竟是个铁疙瘩，感

情——— 这个音乐中最最重要的东西却是输不进也传不

出的。

看来，甭管什么高科技的机器也弄不出个喜怒哀

乐来, 而且，你还必须受制于你所使用的软件，它开发

到哪儿，你也最多只能用到哪儿，多一丁点也不行。比

如打印简谱吧，就找不出个合适的软件 -谁能研制出这

类适合咱中华民族的软件来，经济效益和社会效益都

应该不错吧 .。/+0 不太行，/123 稍好点，但也只是

画个大概，毕竟不是专业软件，你还得从打印机上拿下

谱纸 -准确地说只算是稿纸 .，填填画画才行。

看来，无论怎么捣腾，这用电的电脑绝不会超过吃

饭的肉脑。

是不是在电脑或者别的什么“铁疙瘩脑”面前，类

似于音乐韵味的人的感情，都得让步甚至萎缩呢4就像

我的一个钢琴学生，她爸为了省事，干脆把她的曲子从

网上传过来，将好端端的教学交变成“函授”，害得我从

此看不见那天真无邪的小脸蛋听不见那稚嫩的声音叫

我叔叔了。

君不见，科学家正不停的在研制“更人情化、更仿

生学”的电脑或别的什么机器，似乎竭力想将机器搞得

象人；而电脑或别的什么机器却正悄悄的、不可抵御的

削弱着人与人之间的丰富交往和淳厚情感，进而把人

变成机器或准机器。如此下去，几年十几年后，是不是

整个社会感情形态都变得象我的那些“机器音乐”了

呢4
也许到那时，会有另一种感情形态应运而生，我们

能掂量出那些“网上感情”到底有多少分量吗4 但愿我

是杞人忧天,
唉，电脑啊电脑⋯⋯ "
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电脑迷大多数都是夜猫子，白

天无精打采，可一到晚上坐在电脑

面前的时候，就跟触了电似的，一个

个精神焕发，斗志昂扬，气儿十足。

用“废寝忘食”来形容电脑迷对电脑

的痴迷程度已远远不够了，不把某

个软件调试成功或者不把某个游戏

打爆机而让他离开电脑是比登天还

难"
电脑迷上街一般不逛商场，专

钻电脑城。女人逛一天商场不累，

而电脑迷在电脑城游荡一天也往往

想不到吃饭，忘记了回家。电脑迷

往往逛完了盗版软件市场，还要去

逛正版软件店。即使买不起正版软

件，哪怕是看一看、摸一摸正版软件

也觉得过瘾，开眼界，长见识"
电脑迷出差到外地，每到一个

地方，第一件事不是打听当地的旅

游圣地，而是先打听当地的电脑市

场在哪儿，抽空跑去逛逛，买两盘盗

版软件才算不虚此行，否则寝食难

安，旅途肯定不会愉快"
电脑迷大多没有多少钱，但还

都象痴人说梦般盘算着买电脑。衣

服可以将就穿，只要不妨害大雅；饭

可以将就吃，填饱肚子就行，憋着一股劲攒钱买电脑。

电脑迷常常在买房子与买电脑之间进行过痛苦的抉

择，甚至有的毅然决定先买电脑，买房子能拖就拖下

去，能将就住旧房子就先将就住。买了电脑以后，电脑

迷的零花钱大多全部花在了新欢

——— 电脑身上。

电脑迷大多数对电脑以外的话

题不太感兴趣，凡是遇到有关电脑

的话题时，那简直是他乡遇知己，久

旱逢甘露" 不管自己真正弄懂没有，

也不管别人爱听不爱听，一个个口

若悬河，高谈阔论，大显身手。从硬

件到软件、从装机到编程、从网络到

游戏，从电脑的当前行情到未来走

向，无所不谈，无所不论。一反平日

里木讷书生形象，脸不红，心不跳，

伶牙俐齿，俨然一个电脑高级专家

在跟小学生讲课"
电脑迷爱读书看报，尤其是电

脑书刊。到电脑迷家里看一看，也

许看不到豪华的装饰和家具，但肯

定可以找到一摞摞的电脑图书和报

刊。电脑迷看的书大多厚如半截

砖，读起书来却心静如水，没有丝毫

的浮躁。电脑迷大多数都订有不止

一份的电脑报刊，读起电脑报刊来

是如饥似渴，常常感到报刊内容太

少不够读，眼巴巴地像新婚少妇盼

郎归来似的扳着指头数着下一期报

刊到来的日子。

电脑迷如果遇到一个电脑盲，感觉就好象遇到一

只大马猴或者外星人。电脑盲如果再专门问些不是问

题的电脑问题，常常令电脑迷有对牛弹琴、秀才遇到兵

——— 有理说不清的感觉" 如果电脑盲是电脑迷的上级

或领导，更会使电脑迷急不得，怪不

得，哭不得，笑不得"
电脑迷大多数是男性，电脑迷的

老婆一般不迷恋电脑，但绝大多数电

脑迷的儿子都痴情电脑，常常和电脑

迷争夺电脑的使用权。经常爷俩儿

闹得不可开交，往往需要老婆出面调

停战事，电脑迷一家方能天下太平。

电脑迷都把电脑比作情人，从早

到晚地与电脑厮守在一起，往往会引

起老婆的嫉妒与不满。其实，电脑迷

的老婆大可不必如此紧张，电脑迷并

不把电脑当作真正的情人，电脑迷早

晚终究会回到老婆的身边。电脑毕

竟是电脑迷虚拟的数字化情人，老婆

才是现实的真正情人" 这一点，电脑

迷心里清楚得很" "
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时代不同了，有些词就有了新的含义。近来，我就

给“第三者”赋以了新的内涵。

我就是一名所谓的“第三者”，因为第一者是电脑，

第二者是我哥哥。我觉得这个“第三者”应具有如下特

征：第一，没有属于自己的电脑。我就没有，电脑是哥家

的；第二，有参与的权利。应该包括操作、修理、拆拆装

装等；第三，有任意的时间和稳定的空间。到哥哥家玩

电脑当然不必为昂贵的费用和艰苦的等待苦恼。第三

者与第一者必然有联系，自然会为其卖力，以致出钱。

第三者参与攒机

的原因很简单：机器

落后和资金不足。

在软硬件飞速发

展的今天，我哥家那

头两岁半的“老牛机

器”每况愈下，后来竟

发展到干许多活儿前

都要逼我捧本书看上

半天的地步。哥哥瞅

着 我 的 举 动 暗 暗 好

笑。终于有一天，哥哥

告诉我：“听说过一阵

子要发钱，你准备一

下，咱们升级吧。”

为此我兴奋了好

一阵子，可谁知，攒机

的过程，真是一段“苦难”的历程。

最累的人，就是主板的选购。主板品牌繁多，功能

各异，着实令人挑花眼，为选一块好主板，我花了不少

心思。哥哥说华硕的不错，!"#$% 性能可靠，我说价格

偏高；随后发现福洋主板价位很低，有资料显示其性能

也不错，附带一块 &’( 显卡，老板给出的价格也很合

理；没想到 )**+,- 风暴忽然席卷过来，不买 )**+,-
主板可能会很遗憾，于是又把目光移到 )**+,- 主板

上。有资料说精英 (./0 1 2 上 )**+,- 与加电压有

关；联胜的产品一直无资料可查；梅捷板在当时价格偏

高；美商芯片也没听过；磐英的名气好像不大；+/ 1
.)3# 性能好，价格廉，并被选为 43 1 5 的演示用板，却

突然发现其为 &!" 构架；寻觅许久后终于发现了大众

的 6& 1 .*7 8 ，它采用 69& 的 +6(7 芯片组，支持

&’(，9+ 的 :5 ;&;,%，并有一系列智能系统，正合我

意。于是打电话，询详情，问价络，终于决定采用

6& 1 .*7 8 做我的主板。

再说 ;(<，这是最令我矛盾的一项。)##= 年 . 月

末，43 1 577 价格为 $.* 元左右，(5**++" 为 =3* 元

左右。哥说 43 价格低，我说其浮点运算能力如何好，

坚持买 (5**。接着市场大降低，43 原包竟跌至 $**

元，而 (5** 还稳坐不动，我心头一颤。一日忽然得知

)##$ 年 = 月后的 (5** 全部锁频，心里一惊，又知 43
可稳上 )**+,-，心中大喜：不买 43 买什么>? 谁知由

于资金不到位而未及时购买，结果 43 涨价，最终以

=5* 元购得原包一枚，多花了 )** 元的冤钱。

内存条是最令我欣慰的，因为它一直在降价。开

始，不少报纸疾呼：“75+2 的内条跌至 7** 元”，后来

《电脑爱好者》也感叹：“内存又降价”，直到说“75+2
降到 5** 元，可以考虑动手了”时，我心才动，觉得 5**

元几乎是下限了，终于

以 5** 元购得。当见到

)3 期《电脑爱好者》中

提供的内存参考标价

为 57* 元 时 ， 不禁 窃

喜，掩嘴偷笑。

显 卡 倒 没 费 大 周

折。本来欲购 #=.* 的，

朋友根据自己的使用

情况说它支持的游戏

不太多，老板也极力推

荐 ,@! 1 )..A3753B，
有些文章对其评价不

错，我就同意了，顺便

购得 5** 元的 ;7 芯片

的 75 位 (;9 声 卡 一

个。

回到家中，一切安装顺利，主板对耗硬盘、光驱兼

容性能很好，自我感觉这次升级是很成功的。虽说历程

艰苦，但真的极大丰富了自己。首先，锻炼了自己“艰苦

朴素”的意志品质。因为我是个“第三者”，所以有责任

为攒机出份力。我从每月 C** 元的生活费中抽取 5**
元作为后备资金，剩余 5** 元供我过一个月，是不是很

艰苦>三个月共攒了 =** 余元，凑了块 ;(<，怎么样，很

成功吧>其次，自己的电脑知识与日俱增。为了搜集资

料，《大众软件》、《电脑爱好者》、《电脑报》等报刊杂志

被我翻来覆去看了不知多少遍。以前用电脑只是玩游

戏、编表格、打打字，最多算个“游戏迷”，如今的我却可

算个小小的“硬件迷”了，每逢硬件文章必细细研读，作

性能比较，优劣评析；在市场不买也问半天；与朋友谈

电脑也极大拓宽了话题，有些朋友选购配件时也会向

我咨询一下呢?
游乐之余，静坐于电脑之旁，斜视之，心中暗想：电

脑啊，电脑，该让我好好“打打”你了吧>我这“第三者”

的地位也该变变了吧> 转念一想：虽攒机结束，但若不

善待之，它发起脾气来费心劳神的却还是我。不禁伸出

臂去，紧搂其头，轻触其脸，轻声言道：“以后你我平等

相处，如何>” "

’()*+ , - #*./0 4/.1’3 41*+5 4+5 +’&
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!"#$$ 反病毒通告
国内流行一种病毒，该病毒感染可执行文件，其病

毒特征码如下：

%#& ’# () $# ** &+ ,, -. +/ ’$ 01 23 ,, ,,
#4 ** (5 $#%

.6789 3#0$ ":;7<=
拥 有 !"#$$ 软 件 的 读 者 ， 可 用 >?@、’’/4、

>AB4 编辑软件 C应用纯文本格式 D，将上述二行病毒

特征码和文字编进一个文本文件中，即 病 毒 特 征 文

件 中 ， 用 !" #$$ E 就 可 快 速 自 升 级 查 出 该 病

毒 。

F8GH;8HG 快 速 升 级 网 址 ： IGGJK L L MMM0N
HO<GN P8N 8HG L Q MRS L 。
北京海淀路 3(3 号 大华商厦写字楼 0$3 号

’()*+,-./01
电话：C$3$D1053$3+(，1053$331 邮编：3$$$+1
!"#$$ 零售：01$ 元 L 盘

高 中 毕 业 那

年，我带着青春梦

想走进部队。人们

都 说 军 队 是 大 熔

炉，是社会的大学

校，是锻炼人、出人

才的地方。入伍近

两年来，3--( 年的

一次较大规模的军

事演习，盛况空前

的“-+ 大抗洪”，都

充 分 验 证 了 这 一

点。

在 这个良 好的 学习 气氛

中，我自然不会放弃宝贵的学

习时间，于是，我认识了《电脑

爱好者》。我的习惯，是在中午

休息时间，去连队的阅报栏阅

读报纸，看到好的内容就摘抄

下来。一次，发现《中国青年

报》“电脑·服务·市场”一版

中有《电脑爱好者》杂志的征

订广告。我从未接触过电脑类

的专业报刊杂志，怀着先订几

本看看的心理，订了第 ( 期至 3# 期的月初版。

第一次看到她，就觉得她朴实无华，是一本大众化

谁都能读懂的电脑期刊。她内容丰富，讲述的全部是电

脑爱好者所关心关注的知识和事儿。连续阅读了几期，

她对我的诱惑力越来越大，在看到下半年征订启示后，

我毫不犹豫地订了下半年所有期刊。

自从认识《电脑爱好者》以后，对我最不满的，要数

我们连的通讯员了。每次他拿信回来，我总要对他纠缠

一番———“我的《电脑爱好者》来了没有？”因此，他时常

会躲着我，尤其是在月初、月中这段时间。但他也拿我

没办法，因为我的战友包括这位倒霉的通讯员在内，好

多都想跟我学电脑，我答应了他们，《电脑爱好者》自然

就成了我第一手教案（即教材的意思）。

首先，先培养他们对电脑的感情，让他们阅读“电

脑与生活”栏目，让他们明白电脑必将成为人们生活的

一部分；然后呢，再培养兴趣，“十个电脑爱好者九个游

戏迷”，我让他们阅读“娱乐天地”一栏；然后让他们多

注意“电脑界”“步步高”以及“市场一览”N N N N N N 由于

条件限制，没有上机实际操作的机会，自然对入门者是

一大障碍，但我努力把我会的都教给他们，并鼓励他们

多读书，对他们有不少帮助。

自从有了这个所谓的培训班，我心爱的《电脑爱好

者》自然成了“热销货”。几乎每次我刚拿到杂志，他们

便“尾随其后”，要求借阅。借给了他们。回来之后，已经

“面目全非”了，漂亮的脸蛋，变得满是皱纹，整个身子

变得浮肿有时甚至传丢掉了，实在是心痛啊！幸好，《电

脑爱好者》上半年合订本出版了。拿到后，便珍藏起来，

他们几次来借，都被我拒之门外，我这样做，似乎太自

私了点。

《电脑爱好者》对我的影响是非常大的。在认识她

以前，只知道微软，不知道北京有个“中关村”；只知道

1T+1，不知道 JH8G:7S；只知道有主板，不知道主板内

还有 &FA@；只知道 4A@、>:8-5，不知道还有 >:8-+；

不知道维护机器的方法，不知道有那么多实用软件，不

知道有这么多色彩斑斓的光盘，不知道有这么多好玩

的游戏节目，不知道电脑速度发展如此之快，更不知道

瞬息万变的电脑市场和信息社会。如今，我也算个小神

通了，这完全归功于《电脑爱好者》，是《电脑爱好者》给

了我这个改变。

《电脑爱好者》已成为我生活中的一部分。

"

!福建 李剑
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前些天，一位朋友拿来一张自制的“速效救心盘”

半成品，希望我帮他诊断一下。

刊登在 !""# 年 $! 期上的那篇《自创“速效救心

盘”》立意很好，无怪乎我的这位朋友执意想要它。但是

我认为需要对原文作一些商讨和补充。

!" 软盘的容量计算问题

按照原作者提供的资料，在一张 !% &&’( 的普通

软 盘 的 根 目 录 下 ， 要 拷 贝 的 文 件 清 单 ， 大 约 需 要

)*+,( 的磁盘空间；在 - 盘的临时目录 ./’0 内需要

存放文件的大小约 !% &’(，经过 123 的压缩，即使使

用最大的压缩率，至少需要 #)+,( 的空间；而一张格

式化了的软盘，即使删去了隐含的"% (45 文件后，也

只剩下约 !% *’( 的可用空间，因此这张软盘是装不下

的。

#" 有些功能软件的版本不配套

原文中指明要加载的汉字系统的三个文件，对版

本应有配套的要求，否则无法运行，启动时会出现类似

于如下的屏幕提示：

/66768 ’9 : ;<9 =>6?475 @A7B> CD ++ 6>EF64>GH
/66768 -@5IJ K45G ’9 : ;<9 LD $$ -M45>?> 9N?J>O

,>65>PH
但作者没有对此加以任何说明，让初学者毫无目

标地到处寻找可配套的文件，是勉为其难的事情。我的

这位朋友也犯了这样的错误，折腾了好几天，结果一事

无成。

$" 有些软件的安放位置不正确

原文中要创建 (1-,-’<9D (19 和 9/.-’<9D
(19 文件，且不说在 Q(19R- 中创建和运行它们有什

么讲究，单单说一下运行生成的 -’<9(1-,D ;1. 文

件及用 ;/(ST 生成的 (<<.URV/D ;1. 文件应该放

在什么位置更合适。

大家知道，计算机系统的崩溃，-’<9 参数丢失和

硬盘引导记录被破坏是其中两个重要特征。在这种情

况下，往往只能通过软盘的引导，尔后加以修复。那么

这两个备份文件应该放在什么位置是显而易见的。加

上恢复 -’<9 设置时需要运行 9/.-’<9D (19 文件，

因此它们都必须放在 1 盘的根目录或另建的子目录

中，而不是放在“1：W -<’’1X;D 123”压缩文件中。

试设想一下，当您的电脑几近瘫痪之时，连硬盘都不认

了，还能指望很顺当地在扩展内存中建立一个虚拟驱

动器，并从中启用以修复它自身的备份文件吗Y 当然，

您可以改变虚拟盘的盘符，更改系统配置文件来重新

建立起虚拟盘。或者在其他的电脑上通过倒盘解压缩，

取得所需要的备份文件和程序，来着手修复它。这等于

说，还未“救心”却先要“救”软盘自己，这无疑已违背了

原文的本意。

%" 杀毒软件的制作有问题

众所周知，凡正版杀毒软件，都无一例外地在软盘

上做了加密处理，,RVV "# 当然亦如此。撇开版权问题

不说，如像原文所述，只要“去除 ,RVV 盘中所有文件

的隐藏属性，然后再进行拷贝”就能使用，这么简单的

话，那该杀毒盘便是一文不值；再说，即使通过种种解

密手段能使用了，而在工具软件中，杀毒软件的更新升

级是最快的，“救心”只是出于有备无患考虑，不会经常

用到，但为了这张盘不至于“失败”，您就得时时更新

它，不胜其烦地“伺候”它，岂不本末倒置；还有，用正版

软件杀毒只是举手之劳，为了凑足一张“自创”盘，把好

端端的一张正版软件弄得面目全非，我看谁都不会干

这样的傻事。

&" 配置文件有误

说到配置文件，这里仅指 1S.</Z/-D (1. 文件

和 -<XURTD 9[9 文件。在原文中，除了"% 123 的内容

安排欠妥之外，它与“D 9[9”文件的配合也出现了漏

洞。在创建虚拟驱动器这一部分，作者对这两个文件做

了这样的安排：在扩展内存中划出 $’( 的区域作虚拟

盘，每个扇区 )!$ 个字节，限定的目录数目最多 !++
个 ； 转 到 虚 拟 盘 ， 将 1 盘 根 目 录 下 的 压 缩 软 件

123D /Z/、压缩包 -<’’1X;D 123 拷入其中，然后，

在虚拟盘中解包并将压缩包中的文件释放到该盘中；

再转回 1 盘。

我个人认为，在解包部分完全没必要这样做。既然

已经设定了路径，只需直接键入命令从 1：W 解包并将

!"#$%&#’(
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文件翻译放到虚拟盘即可。也许在当前虚拟盘

中操作会提高一点速度，但实际上文件不大，节

省的时间很有限，浪费了空间不说，却造成了一

个致命的错误：辛辛苦苦建立起来的虚拟驱动

器空间不够! 这很容易计算："#$% &’&()% *+ 版 ,
)+-./，0122"34% "#$ 约 56+./，压缩包释

放后的文件总长度约 78 92/，三者相加已超过

)8 92/，只有 )2/ 的虚拟盘除了“罢工”之外别

无选择。如果换一种 方式直接解 包，只需要

78 992/ 左右的空间，)2/ 便绰绰有余。

另外，我还有些建议：

(7 ,原文以“救心”为主要目的，它相应的功

能应是引导机器、恢复 021: 参数、修复硬盘引

导记录、重建系统、重装应用软件、磁盘诊断修

理和简单必要的电脑性能测试等。因软盘容量

有限，故所选择的入围软件只能考虑其核心部

分，一切枝叶如帮助文件之类都应砍掉。

() , 目前国内的个人电脑上，大约没有不装

中文系统的，而且现在的中文应用软件大多需

要庞大的中文字库支持，一台瘫痪了的电脑操

作系统一旦恢复，重装中文系统是很容易的事；

因此在小小的软盘上搞一个中文系统并没有什

么实际意义，建议删除中文系统文件。

(- , 杀毒软件一般是做不成的，也毫无意

义，应该撤消。

(9 , 现代微机很难想像不用鼠标操作，所以

将其驱动程序改放到 " 盘根目录下，并更改

";<1&’&0% /"< 文件，机器一旦启动就立即加

载。

更 改 后 的 ";<1&’&0% /"< 文 件 内 容 如

下：

=&0>1 1??
2:04&’% &’& @ 4A 2:04+++ @ B
21;:&% 012
"#$ & "：C0122"34% "#$ &：C
D"<> "：CE &A C
(6 ,根据“救心”盘所剩空间的大小，制作该

盘运行时要释放到虚拟盘中去的压缩包，其中

应尽可能多包括些高效、实用的工具软件，如各

种压缩工具、拷贝工具、磁盘工具、简易测试工

具等。

经过以上的整理和调整，我手头这张半成

品便做成了成品，使用效果还不错。我想，如果

能给那些至今仍在苦苦制作中的读者有所帮助

的话，那本文的目的也就达到了。

因本人的水平有限，加上写作仓促，遗漏和

错误在所难免，恳请原文作者以及广大读者予

以谅解并指正。 $

自从装上了 FG3H5，轻松

和烦恼便一直伴随着。在享受

FG3H5 带 来 的 种 种 便 利 的 同

时，一些在 FG3H6 中正常使用

的软件却“罢工”了。

在 FG3H5 下 安 装 某 两 个

软件时，不能正常进行。出现提

示“该程序执行了非法操作，即

将关闭。如仍有问题，请与程序

供应商联系”。若查看“详细资

料 ”， 则 系 统 提 示 “’’’ 在

’’’% ’’’’ 的 模 块 ’’’% ’’
中导致常规保护错误”。

首先怀疑是病毒，但经检

查发现不是病毒的原因。接着

又怀疑是硬件配置有问题，但

我机器的配置均系出名门，硬

件问题可能性不大。难道这两

个软件不能在 FG3H5 下运行I
把软件拿到其它机器中安装，

却一切正常。于是想到也许是

这两个软件与我机器中已安装

的软件产生冲突，但却不知具

体是哪一个软件。山穷水尽之

际，忽然想到也许降低一下硬

件的性能后再安装可能成功。

于 是 进 入 FG3H5 桌 面 ， 右 击

【我的电脑】，选取【属性】%【性

能】，点击【图形】，打开对话框，把【硬件加速】降低 (可以先

降为“无”,，【确定】，按提示重启电脑。这时再安装那两个

软件，一切正常。安装完毕后，再用同样方法将“硬件加速”

调至最高，确定后重启即可。

如果在使用某些软件时出现“非法操作”的提示，同样

可以用降低“硬件加速”的方法来解决。虽然麻烦了些，但

效果却不错，遇到相同情况的朋友不妨一试。 $

2J"!" )++#$%&&&
活动内容：将 2J" J7++ 显示卡升级为 2J" J)++K（)6+2>L #"24"0，52/

:4#"2）

参与对象：所有购买了中文原包 2J" J7++ 显示卡的用户

登记方式：必须使用邮局汇款单方式将 666 元人民币汇至（7+++5+ 北京市海淀路 5+
号中科大厦 76+M 室 中科多媒体公司客户服务部），务必在汇款人附言一

栏上写明本人身份证号、联系电话和 2J" J7++ 用户登记卡号码

汇款时段：7HH5% 7)% )6 N 7HHH% )% 7+（以当地邮戳为准）

领卡方式：中科多媒体收到 666 元汇款后会向汇款人发出一份用户通知书，请携

带此通知书、身份证、和全套 2J"J7++ 显示卡到中科多媒体指定的

《大众软件》读者服务部换取 2J" J)++K 显示卡；当地没有指定升级

地点的请将升级款及全套 J7++ 显示卡一并寄到中科多媒体公司客户

服务部，在升级款及显示卡到齐后 J)++K 卡将在两个工作日内寄出。

代理机构：《大众软件》读者服务部总部作为本次活动的全国独家代理机构

咨询电话：中科多媒体公司客户服务部A +7+ N *)*)57)-
《大众软件》读者服务部总部A +7+ N *6)**)99

本活动最终解释权在 OPQRST 公司
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笔者有一品牌机，使用近两年时出现光驱读盘能

力下降，有时出现一张盘五六分钟读不出来的情况。光

驱细听有轻微吱吱声，好像在高速旋转，过一会就出现

光驱没准备好的字样，读盘失败。过了二三个月后干脆

什么盘也读不出来，有时读二十多分钟后，才出现光驱

没准备好的字样，一摸盘片还挺热。出现故障后笔者曾

用清洗盘清洗光驱也不见效，最后，只好送专卖店维

修，专业维修人员检查后说光驱是易损件，这个光驱没

法修了，只有换光驱了。

事后想，有不少介绍维修光驱的经验方法，自己先

试试，不行再换也不晚。于是把光驱大卸八块，用擦拭

激光头、增大激光功率等方法都

来一遍，但故障依旧。究竟问题出

在哪呢! 忽然想到会不会是卡紧

光盘的弹簧日久性能下降，不足

以卡光盘，致使光盘不能达到额

定转速造成的呢! 合适的弹簧不

好找，只好从光盘上着手，适当地

增加光盘的厚度不就增加了弹簧

的压力吗？找来不干胶纸，用圆规画了直径 "# 毫米的

外圆，又画了直径 $% 毫米的内圆，用单面刀片沿这两

个圆刻了一个不干胶纸的垫片，撕掉衬纸把不干胶纸

贴到光盘的正面（有字的这一面），要贴牢贴平整，注意

内孔要稍微比光盘内孔大一点。把贴有不干胶纸的光

盘放入光驱，光驱即可正常工作，如果还不太稳定可再

加贴一张不干胶纸。我把全部光盘都贴上了不干胶纸，

已经使用大半年了，光驱工作一直正常。

日前此法解决了周围五、六位朋友的光驱不读盘

或读盘能力下降的故障。注：正常的光驱上照样使用无

妨，但最好还是把不干胶纸撕下来。 $

很多朋友装了 &’()* 后，会发

现 &’()* 在进行拨号上网时，速度

特别慢。在检验完用户名和密码后，

进行网络登录时，几乎要花费 $ 分

钟的时间，这么长的时间对我们惜

时如金的网民们来说，无疑是太漫

长了。据称这个问题是 &’()* 中的

一 个 +,-， 微 软 曾 声 称 要 对 这 个

+,- 增 加 补 丁 ， 但 现 在 还 尚 未 推

出。笔者在实践中，找到两个解决这

个问题的办法，特向广大网民公布：

$. 可以在【控制面板】选择【网

络】，在基本网络登录方式中，你会

看到安装 &/0)* 时，系统自动采用

了“1’2345467 友好登录”，那么请更

改 这 种 登 录 方 式 ， 将 它 改 为

【1’2345467 网络客户】就可以了。如

果没有这种登录方式的话，那么选

择 【添 加 】， 选 择 【客 户 】， 选 定

【1’2345467 网络客户】，确定后，系统

重新启动，你就会发现网络登录速

度比以前快了。

8. 另 一 个 解 决 办 法 是 改 动

&’()* 的登录设置：打开【附件】中的【拨号网络】，右

单击【99 连接】，选【属性】弹出【服务器类型】卡片，

取消【登录网络】选择框中的“’”，按【确定】后退出，

即可与 &’(): 一样快速上网了。 $

我 的 ;<=>0 =?@AB=
C>A>D "## 彩色喷墨打印

机使用 8 个墨水盒，一个黑

色，一个彩色，采用多层压

电晶体打印头和速干墨水，

清晰度达到 :8#EF’，可使用

多种打印介质。不足之处就

是水太贵，且不能使用其他

品 牌 墨 水 ， 只 能 使 用 ;<G
=>0 专用墨水。

刚开始使用时，因经常

打印一些文字材料，黑色墨

水很快用完了，在我们这里

买一盒黑色墨水要 $:# 元，

彩色要 8"# 元。后来对用完

的黑色墨水盒进行解剖，打

开顶盖，发现盒中有一块绿

色海绵，用夹子取出，挤压

海 绵 ， 仍 然 有 一 些 黑 色 液 体 流

出。将这些黑色液体用废旧的干

净眼药水瓶回收，重新注入另一

个墨水已用完的 ;<=>0 黑色墨

水盒中，方法是：将盒顶上的塑料

膜再掀开一半，露出中间的一个小孔即可，千万不要全

部掀开，接着将墨水一滴滴注入到中间的小孔中，然后

用透明胶原样封好，就可以正常使用了。采用此法，8 盒

墨水可当 H 盒用，节约了开支。 $
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有时候在屏幕上编辑好的图像输出时总是偏暗、

偏亮或偏蓝，这是为什么，怎么解决呢! 其实要想让屏

幕忠实地显示图像信息，还应对显示器进行必要的校

正，让它与输入输出设备一致。由于计算机的显示器、

打印机、扫描仪都有自己固有的颜色范围，所以这种对

显示器的校正是相对的。比方说，在实际工作过程中，

当你将图像文件送到某个具体的输出设备上时，那么

你就应当根据具体情况对显示器进行相应的校正，使

之与输出设备在颜色和亮度上相匹配。

如果你用的是 "#$%$&#$’，问题就好解决了。"#$(
%$&#$’ 为我们提供了显示器校正功能，也许它的校正

方法并不科学和精确，它需要凭肉眼来衡量。当然，非

常精确和客观的手段也有，但需要特殊的非常昂贵的

设备，这种设备实际上是测量光的波长，或打印输出的

密度和颜色值，如果你有这种设备，当然就可以用它来

作校正，但如果没有，就不妨试一下 "#$%$&#$’ 吧)
进行校正的第一步，首先要能够使图像在屏幕上

呈现出稳定的色彩。在进行 "#$%$&#$’ 的图像校正功

能之前，请先进行下列步骤：

"将显示器打开至少半个小时以上，以确保显像

管的电子枪放射能力已经达到稳定的状态。

"调整工作间的灯光以及显示器的亮度对比，并

保持稳定的状态。

"删除 *+,-$.& 目录下的 "#$%$/ ’&’ 文件，以使

得 "#$%$&#$’ 恢复为原先的初始状态。

完成以上步骤之后，接下来便可以进入 "#$%$&#$’

作显示器的校正了。

01 打开某个灰度图像。

21 将该图像尽量移到工作区的左上角。

31 选 择 4+56 7 "869686,:6 7 ;$,+%$8 <6%=’， 出 现 了

;$,+%$8 <6%=’ 对话框。

>1 单击该对话框右下角的 ?@5+A8@%6 按钮。弹出

?@5+A8@%6 对话框。该对话框的顶部是 B@CC@ 调整区，

它由一组条纹和一个滑杆组成，可以通过它们手工调

整 B@CC@ 值。上面的条纹是用于目测的，借助目测进

行校正的原则就是通过移动 B@CC@ 滑杆，使这些条

纹差别尽可能地最小。

D1 选中 E@5@,:6 单选按钮，移动 B@CC@ 滑杆，直

到对话框上方的条纹最大限度地趋于一致。

F1 选中 *#+%6 "% 单选按钮，并且拿一张打印输出

用的白纸贴近屏幕，调整 G6-、B866, 和 E5=6 三个滑

杆，使屏幕上的白色和纸一样。

H1 选用 E@5@,:6 单选按钮，调整 G6-、B866, 及 E5=6
三个滑杆，使对话框中的灰度条纹在不同的灰度下，都能

呈现出单纯的灰色，而不包含其它的彩色成分。

I1 选中 E5@:J "% 单选按钮，调整 G6-、B866, 以及

E5=6 三个滑杆，从而调整暗部色调。

这样显示器校正工作就完成了。

由 于 设 定 的 结 果 以 后 有 可 能 会 因 为 删 除 "#$(
%$/ ’&’ 而消失，所以这时得用 <KLM 命令，保存显示器

校正的结果，以后则可以利用 N$@- 命令将其重新装

入。 $

0 32

L::
0OP Q DL

30 *M

?RS 病 毒 主 要 感 染 *+, TD 7 TI
可执行程序，该病毒发作时，改写计

算机系统 45@&# ERU< 芯片中的系统

程序，导致计算机无法启动。

有些主板可用 VR" 开关对 ERU<
内存写保护，然而大多数 DIF 主板都

未设此开关，这就使 ERU< 程序时刻

处于 ?RS 病毒的威胁之中。本人对

ERU< 芯 片 写 入 过 程 进 行 分 析 后 得

出，只要增加一只电阻，就可以在计

算机遭受 ?RS 病毒攻击时，使硬件免

于损坏。

目前用于装载

ERU< 的 主 要 是 电

擦除可写式芯片。

该芯片有 32 只脚，有些写入电压是

DL，有些是 02L，它们的插脚排列基

本一致。0 脚是写入电压 L’’，32 脚

是芯片电源 Q DL，30 脚是写入允许

脚 *M。只有 *M 从高电平变成低电

平时，一个字节的数据才能写入到 M(
"GU; 中去。根据此原理，我们只要

小心拔出 ERU< 芯片，将 30 脚向外侧

扳平，重新将芯片插入底座。找一个

0OP! 电阻，然后在底板上找 2 只不

用的挑线插子，将电阻的一端同芯片

的 30 脚插在一起，另一端同 Q DL 电

源插在一起。就这样，你就可不再为

硬件遭 ?RS 病毒的破坏而整日提心

吊胆了。 $

!
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随着因特网在我国的普及，上网已

经成为一种全新的时尚。为了追赶潮

流，我也学着别人的模样从电子市场买

回了“猫儿”，连通了电话，开始了网络

生活。上网之初，我对一切都感到十分

新鲜，常常在网上“浏览忘返”，随之而

来的不光是大把大把向邮

电局掏钞票，还遭遇到了

传说中“黑客”的袭击，差

点被“黑”了。最近在报纸

上见到有不少网友都被黑

客所侵扰，现将我对付黑

客 的 一 点 方 法 介 绍 给 各

位，以防不测。

我所遭遇的“黑客”是

以著名的“黑客软件”((
!"#$ %&’(’#) 袭击我的，先

让 我 们 了 解 一 下 !"#$
%&’(’#) 的威力。!"#$ %&’*
(’#) 是 一 款 针 对 +’,-./0
12 系统设计的攻击性软件，它是于 13 年在美国拉斯

维加斯召开的黑客年会上发布的。!"#$ %&’(’#) 的主要

特点就是可以远程控制被入侵的计算机，并能对其进

行攻击性操作，具有一定的危险性。!"#$ %&’(’#) 由

!.0)&4)5 )6)（ 自 安 装 攻 击 程 序 ）、 !.#.,(’75 )6)（ 对

!.0)&4)5 )6) 安装方式进行设置的配置程序）、!.78*
’5 )6)（图像界面的客户端控制程序）、!.#9’),:5 )6)（文

本方式的客户端控制程序）等主要文件组成，它的入侵

方式为：先运行 !.#.,(’75 )6) 对 !.0)&4)5 )6) 进行设

置，然后将 !.0)&4)5 )6) 文件通过电子邮件或以其它的

方式发送给要攻击的对象，当 !.0)&4)5 )6) 被对方在不

知道的情况下运行后，!.0)&4)5 )6) 将自己自动安装到

+’,-./0 系统中，并将自己加入到 +’,-./0 的启动文

件中，以后每次启动计算机都要加载这个黑客软件，最

后是将 !.0)&4)5 )6) 的原文件销毁掉。此时的 +’,-./0
系统已经为远方的入侵者大开方便之门，入侵者可以

增加删除对方的文件，也可以对文件进行查看、拷贝和

控制，还可以修改对方的注册表，遥控执行对方电脑中

的程序，甚至可以将对方的电脑重新启动或关闭，我就

是被那个黑客重新启动几次系统后才有所警惕的。可

以说，一旦被 !"#$ %&’(’#) 入侵成功，黑客控制你的电

脑就像控制自己的电脑一样方便。

其实发现自己被黑客控制之前，我还不相信黑客

会在我国横行，更不敢相信黑客会对我这个小小的网

虫感兴趣，但事情的确发生了。在上网不久，我就发现

自己的电脑总是无缘无故的重新启动并经常不正常死

机，于是我对整个系统进行了全面的检查，在 +’,-./0

13 的“系统配置实用程序”中，看见启动项

里有一个非常奇怪的“5 )6)”文件，当时我

只是奇怪这个“5 )6)”文件到底是个什么

程序。正当我准备去掉这个文件时，突然

想 到 了 在 报 纸 上 看 到 的 一 篇 关 于 !"#$
%&’(’#) 黑客软件的文章，文章中提到了这

个黑客软件一旦入侵系统便

在 +’,-./0 的 ;<0:)= 目 录

下形成一个“5 )6)”文件。看

来我是被黑客入侵了，怪不

得近来我的电脑总是处于一

种不正常的现象，尤其是在

上网的时候，会出现重新启

动的情况。

为 了 消 除 这 个 黑 客 软

件，我参照着其他文章的介

绍 ， 在 注 册 表 的

>?@ABC%DECBFED>GH@ I
;.(:/"&) I F’#&.0.(: I +’,*
-./0 I D8&&),:J)&0’., I

K8,;)&4’#)0 中找到了那个“5 )6)”文件，并发现我的注

册表中原来的“K8,”与“K8,;)&4’#)0”都被改成了“K8,
L”、“K8,;)&4’#)0L”，另外在其启动主键和 +’,-./0 的

;<0:)=5 ’,’ 文件中也找到了“5 )6)”文件，黑客软件真是

无孔不入啊！

其实处理它的办法也很简单：找到黑客软件并删

除它就行了。!"#$ %&’(’#) 的入侵程序“5 )6)”一般都存

放在 +’,-./0 的 ;<0:)= 目录下，但是你看不见这个文

件，因为它没有文件名，我们只能在 ;<0:)= 目录中看

见一个空白的位置，用鼠标点击空白之处便能发现这

是 个 文 件 ， 查 看 它 的 属 性 就 能 看 到 它 的 名 字 是

“5 )6)”。如果在删除此文件时系统不让删除，那是因为

它 已 经 被 系 统 加 载 到 内 存 中 了 ， 只 有 将 注 册 表 、

+’,5 ’,’、;<0:)=5 ’,’、E8:.)6)#5 M": 中所有有关“5 )6)”

文件的句子都删掉，并重新启动系统后才能删除它。实

在不行可以考虑删除现在的 +’,-./0，重新安装一个

+’,-./0，最好能够格式化硬盘后再进行安装。

在这里要奉劝大家别运行来历不明的文件，也不

要使用盗版光盘上所谓的“黑客软件”，因为有些黑客

软件本身就是一个陷阱。当你一旦发现自己的电脑有

些不对劲的时候，可别忘了检查一下是不是有黑客侵

入了你的电脑，黑客也许就在你身边。

最后，祝所有被黑客侵扰的人们都能摆脱“黑手”，

也祝所有的黑客能够成为遵纪守法的网络用户，不管

怎么说，网络是大家共同拥有的，让我们珍惜这个来之

不易的世界。

$
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!""# 年末，我开始了上网生涯，当时最先接触的

便是 $$%&$’(()*+, $-./0 %12*)3，即电子公告板 4。它提

供了一个进行交流的绝好场所，你可以在里面与他人

鹊桥细语，也可以进入龙门客栈与多人一起聊天；你可

以提出问题来让他人帮助你解决，也可以对某事发表

自己的见解。如此之多的好处怎能不使广大的网友爱

不释手呢？在过去的两年里，我深深地陷入 $$% 不能

自拔。它给我带来了太多的欢乐，也使我结识了相当多

的好朋友。特别是在 "5 年 6 月份，正式成为一名站长

之后，我开始把全部的业余时间投入到 $$% 的建立、

升级、管理与维护之中。于是我的 $$% 站点日益繁荣

起来，从原来一个只能提供聊天和读写文章的小站变

成了集多种功能于一体的 $$% 站点。

而我在不断的摸索和实践的过程中，深刻感受到

创建和管理一个 $$% 站的艰辛，当时我多么希望能够

有一个从总体上讲述如何建站的详实资料啊！于是我

便决定写下本文，若它能够给您带来一点小小的帮助

将是最值得我欣慰的一件事。

一、联网环境与软硬件需求

若您的机器已经连接到 7,*)/,)* 上（不包括拨号上

网方式，因为绝大多数拨号用户上网后没有一个固定

的 78 地址），那么根据本文就能够实现具有多种功能

的 $$%；若您只有一台未联网的计算机，您就必须先

上网把所需的各种软件取到自己的单机上，仍旧可以

按照本文去建立自己的 $$% 站，只是无法实现转信功

能而已。

基本硬件需求：一台 89，6:;$ 左右内存，!<$ 以

上硬盘，操作系统为 =+,’> &最好是 2(.?@A./) 4，=+,’>
的内核为 :B CB 6C 以上D 最好升级到目前最新的内核

&E*FG H H E*FB I+*B )0’B ?, H F’J H ’,+> H (+,’> H @)/,)( H (+,K
’> L :B CB 6#B *./B MN 或 E*FG H H AAAB @)/,)(B -/M H F’J H
(+,’> H @)/,)( H O:B C H (+,’> L :B CB 6#B *./B MN 4。

二、建站前准备工作

!P 添加所需的 2I)((、组及用户

为了建站的需要，必须为 $$% 系统先添加 2I)((、
组及登录用户名。

&! 4 往系统里添加 $$% %QR==，即往文件 H )*? H
2I)((2 中加入如下一行 &必须将其放到第一行 4：

H I-3) H JJ2 H J+, H JJ2/E
&: 4往系统里添加 JJ2 组，即往文件 H )*? H M/-’F 内

加入如下一行：

JJ2G G ""G JJ2D JJ2’2)/D JJ2.03
&64 往系统里添加必要的用户，即使用 .00’2)/ 命

令加入三个帐号：JJ2，JJ2’2)/ 和 JJ2.03。

其中：

! JJ2 的用户 7S 为 """"，组 &M/-’F4为 JJ2，I-3)
目录为 H I-3) H JJ2，2I)(( 为 H I-3) H JJ2 H J+, H JJ2/E。此

帐号是供用户用来登陆 $$% 服务器的，所以不应该设

定口令，但由于 =+,’> L :B CB 6C 以上的内核采用 2I.0K
-A F.22A-/0，所以建完用户后，修改文件 H )*? H 2I.0K
-A，将 JJ2 的加密口令字 &位于 JJ2 所在行的第一个冒

号和第二个冒号之间的 !6 个字符 4 去掉，这样用户只

需在登陆时输入 JJ2 作为用户名即可进入此站。

" JJ2’2)/ 的用户 7S 为 """"，组为 JJ2，I-3) 目

录为 H I-3) H JJ2，2I)(( 为 H J+, H ?2I。此帐号用于测试

$$% 并执行某些应用程序。

# JJ2.03 的用户 7S 为 """CD 组为 JJ2，I-3) 目

录为 H I-3) H JJ2.03，2I)(( 为 H J+, H ?2I。此帐号用于编

译 $$% 应用程序和管理 $$% 系统。

加完上述三个帐号的 H )*? H F.22A0 文件中应有类

似如下的三行G
JJ2G >G """"G ""G $$%D D D G H I-3) H JJ2G H I-3) H JJ2 H J+, H JJ2/E
JJ2’2)/G >G """"G ""G $$% T%RUD D D G H I-3) H JJ2G H J+, H ?2I
JJ2.03G >G """CG ""G $$% VS;7W7%XUVXYUD D D G H I-3) H JJK
2.03G H J+, H ?2I

加完上述三个帐号的 H )*? H 2I.0-A 文件中应有类

似如下的三行G
JJ2G G !C6Z[G CG """""G 5G G G
JJ2’2)/G *ZV6/CZ=W%’UTG !C[C!G CG """""G 5G G G
JJ2.03G .C>\E’F]9ZQ3^G !C[C!G CG """""G 5G G G

:B 取回源码

以 JJ2.03 的身份登录 $$% 主机，并从以下地址

取 回 最 新 的 $$% 源 码 G E*FG H H E*FB I+*B )0’B ?, H F’J H
+,*)/,)* H JJ2 H _+/)J+/0$$%:B ##;B <$9-0)0B *MN， 找 一

个 暂 时 的 目 录 ， 运 行 *./ L N>OE _+/)K
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!"#$%%&’( ))*( +%,-$.$( /01 解压，然后把其所生成的

目录下的 !!232#4 目录移到 5 6-7. 5 !!28$7 目录下。

9: 加载中文系统

为了方便用户直接在%%& 主机上读写中文，可以从以

下 地址取 回构建 ;"<=> 上中 文系 统的软 件： ?/@A 5 5
?/@( 6"/( .$=( 4< 5 @=! 5 =<"> 5 B"<=> 5 46"<.2. 5 44. 5 44. C
D( EE( /01。按照说明安装，然后敲入 44. 即可进入;"<=> 上

的中文系统 F注A 此步不是必须的，若你不安装 44. 中文系

统，当需要读写中文时，就必须从具有中文环境的G, 机上登

录到%%& 主机才能读写中文H。

三、配置、编译并安装基本 %%& 系统

E: 配置 %%& 系统

以 !!28$7 身份登录，首先进入 5 6-7. 5 !!28$7 5
!!232#4 5 ,IJKL+ 目录，修改文件 L<2/8BB( 26( "< 中关于

是否保留已删除文章题头的设置，将“MNNG3 ON;NPQ
NO3RNSONT U E”一行的定义去掉 F在行首加上一个

V号即可），主要是避免文章被删除后出现 >>> 文章被

>>> 删除的字样。

在当前目录下敲入配置命令 ( 5 4-<?"0=#.，然后根

据提示完成配置工作，系统会自动查找相关的 , 编译

器、系统类型等参数，需要用户自己决定的主要配置参

数包括：

R-7. $"#.4/-#W -? %%& C C X Y 5 6-7. 5 !!2 Z

[LO -? %%& C C X Y\\\\ Z

+LO -? %%& C C X Y\\ Z

[LO -? %%& 8$7"< C C X Y\\\D Z

F上述四项只需要采用缺省的值即可 H
P6. LO -? W-=# 2"/. C C X YJ-J87. Z R8+-<0O8
P6. <87. -? W-=# 2"/. C C X YR"!"24=2 T.8B7 %%&Z 紫丁香

F给你建立的 %%& 站取一个英文 LO 和一个中文

名字] 本例中取名为 R8+-<0O8 和紫丁香 H
P6. $-78"< <87. -? W-=# 2"/. C C X Y2-7.( ^6.#.( -<( .8#/6 Z

7W!!2( 6"/( .$=( 4<
P6. "@ 8$$#.22 -? W-=# 2"/. C C X YE’_( D( D( E Z

’D’( EE‘( EE‘( ’D’
F给出你的主机实际域名及 LG 地址 H

*8>"7=7 <=7!.# -? =2.#2 C C X Y’D’9) Z ’DDD
*8>"7=7 <=7!.# -? !-8#$2 C C X Y’a)Z

*8>"7=7 <=7!.# -? -< C B"<. =2.#2 C C X Y’a) Z
F此 %%& 站所能容纳的最多用户数、最大版面数

及同时上站人数，前两个参数根据实际情况而定，对于

;"<=>’( D( 9D 来讲，系统所允许的同时上站人数最大

为 ’a)，这也跟系统的内存有直接关系，对于拥有

9’*% 内存的 %%& 站来讲，上站 aD 人时就会明显感觉

到速度减慢了 H
&6-^ "$B. /"7. -? %%& =2.#2 b C C X YcZ

F是否显示上站用户的发呆时间，选用缺省的 c

即可，就是显示出某用户一直没有任何动作的时间 H
在进行完配置工作以后，回到上一级目录 F即 4$

5 6-7. 5 !!28$7 5 !!232#4 H。若一切正常的话，你就可以

在当前的目录下找到新生成的 *8d.?"B. 文件，若有必

要修改的话，你可以修改此文件。

另外，在当前的目录下还有两个重要的头文件A
4-<?"0( 6 和 468/( 6。在 4-<?"0( 6 里有很多参数的设定

是基于用户对系统的了解和实际的需求来决定的，要

是你对 %%& 系统还很不了解，那就先别轻易修改此文

件，等到有了深入的了解后再做相应的改动。以下简单

介绍一下其中几个比较重要的参数：

V$.?"<. %LP‘ F使此 %%& 系统支持中文 H
V$.?"<. ONKS[;P%ISTO e2W2-@e F设定用户登录后缺省

的版面为 2W2-@ 版 H
V$.?"<. LO;N3PL*NI[P F)D"fDH F用户在 %%& 系统上持

续 fD 分钟没有动作将因超时而断开 H
V$.?"<. ;I+LJ3PL*NI[P F)D"9H F用户在登录 %%& 系

统时持续 9 分钟仍未完成将因超时而断开 H
V$.?"<. *Sg3*SL;3RI;O F)DH F普通 !!2 用户可以持

有的最大信件数 )D H
V$.?"<. *Sg3&c&IG*SL;3RI;O F9DD H F站长可以持有的最

大信件数 9DD H
在 468/( 6 里可以修改系统预定义的四个聊天室

的名字（,RSPJS*NE C ,RSPJS*Nf）。若在你建立

了 %%& 系统以后想更改聊天室的名字，就必须到 5
6-7. 5 !!28$7 5 !!232#4 目录下修改 468/( 6，并重新运行

78d. "<2/8BB468/$ 来安装聊天程序。

’: 编译并安装 %%& 系统

在 5 6-7. 5 !!28$7 5 !!232#4 目录下敲入 78d. 来编

译 %%& 系统。

然后以 #--/ 身 份在 5 6-7. 5 !!28$7 5 !!232#4 目录

下敲入 78d. "<2/8BB 和 78d. "<2/8BB468/$ 来安装 %%& 系

统及其聊天程序。

9( 测试并修改相关档案

通过 /.B<./ 登录到 %%& 主机，以 !!2 作为用户名，

并根据提示输入 <.^ 建立一名为 &c&IG 的帐号] 并为

之设定密码。注意一定要全部是大写字母的 &c&IG，

因 为 它 是 系 统 设 定 的 拥 有 %%& 站 内 最 高 权 限 的 帐

号。然后可以再为 0=.2/ 建立一个帐号，以允许用户以

没有口令的 0=.2/ 帐号登录 %%& 系统。

在 5 6-7. 5 !!2 5 ./4 目录下有很多 %%& 系统控制

档案，可以用 h" 等编辑工具来对其目录中所有文件进

行必要的修改，主要有系统设定档 2W24-<?( "<"、%%& 的

选单 7.<=( "<" 等。详细说明见：?/@A 5 5 ?/@( 6"/( .$=( 4< 5
@=! 5 "</.#<./ 5 !!2 5 8$7"< C 78<=8B 和 ?/@A 5 5 ?/@( 6"/( .$=( 4< 5

@=! 5 "</.#<./ 5 !!2 5 K"#.!"#$%%&’( a*( TNSO*N。

另外，编辑文件 5 ./4 5 "22=.( <./ 以使远程登录用户

在进入 %%& 站之前看到某些系统信息。

F01 H
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234!"# $%56789:
由于 !" #$%&’( )*+ 是以 ,- 为基本操作平台，

在 .’/ 01 上使用存在一些问题，最突出的问题是数据

无法输入，这给精确建模带来很大的困难。不过其原

因却很简单：字体冲突。解决的办法有两个：

23 安装新字体，将字体文件 #245653 7(/ 安装至

.’/01 的 7(/$5 子目录下；

43 如 果 没 有 字 体 文 件 #245653 7(/， 也 可 以 将

.’/01 的 7(/$5 子目录下的字体文件 5589’773 7(/ 删除

（即 )# #:/5 #89’7 ;< 2=< 24< 2>< 2;< 4> 字体），不过在删

除前最好作一个备份，以防止在使用其它软件时需要

用到该字体。

另外，该软件以 .’/ 01 为平台使用光线跟踪法来

产生阴影时，有时在运算过程中会出现程序 ?没有响

应 @的情况，只能用 .’/ 01 的关闭程序来结束任务，这

种情况在以 .’/ ,- 为平台时就不会发生，在执行其

它一些比较复杂的运算有时也会出现类似的情况，最

基本的解决办法是在 ,- 环境下运行 !"# )*+。如果

你的机器没有安装 ,- 的话，也可以通过一些技巧来

解决。首先，不要让 .’/&(A5 来自动管理虚拟内存，尽

管 )’B9(5(7$ 推荐这种方式。在 .’/&(A5 自动管理虚

拟内存时，只会给一个比较小的虚拟内存。当然，虚拟

内存也不是越大越好，根据笔者的经验，在使用 !"#
)*+ 等软件时，虚拟内存是物理内存的 4 至 ! 倍比较

好。另外，尽量简化那些复杂的运算或者采用其它方

法来产生需要的效果。例如：对于复杂场景的阴影效

果，可使用贴图法来产生阴影效果，只要参数设置得

合理，就可以产生同光线跟踪法相同的阴影效果。

;3<=>8?@AB
23 布尔建模

布尔运算（C((D8:/）执行不下去或达不到所希望

的效果时问题的解决。布尔运算是一种逻辑运算，不

同的造型软件的算法有所不同，但可以说所有的工程

算法都存在一定的局限性。即使在专业图形工作站上

用 EF 等大型 G*" 软件时，也经常会碰到布尔运算执

行不下去的情况。究其原因都是所提供的原始数据经

过程序的某个算法处理后产生了数值溢出。从 !"
#$%&’( 到 !"# )*+23 =、 !"# )*+43 = 再 到 !"#
)*+43 1 ，*%$( "85H 公司（确切地说是其 I’/8$’J 分公

司）的算法一直在不断的改进。但是，仍会碰到一些不

尽如人意的情况。

笔者建议，对形状较复杂的物体进行布尔运算之

前，最好先存盘。因为有些错误可能会导致应用程序

的关闭。在 !" )*+43 1 下，有时会出现图 2 所示的错

误提示。

图 2
对此提示，尽量不要‘取消’，否则你的程序将被关

闭。接下来还会出现图 4 所示的提示。

图 4
你可以做若干的‘重试’来强行通过此次运算。当

然，强行通过运算的文件在存盘后，下一次打开时仍会

出现前面的提示。可以通过数据格式的转换来解决这

个问题。将文件输出（KJL(9$）成 3 !"# 格式的文件，然

后再输入（MNL(9$）这个 3 !"# 格式的文件，再存成"
3 )*+ 文件，就可以解决问题了。当然，有些数据可能

会丢失。比如：原来的文件中有一些通过镜像拷贝产

生的物体，它们就会发生翻转。就是说，你的场景可能

会翻天覆地。不过，稍作一下调整即可解决。笔者认

为，!"# )*+43 1 在数据交换方面的工作能力还是比

较令人满意的。但是，对于 !"# )*+43 = 以前的版本，

经过布尔运算的物体在转为"3 !"# 文件时，数据丢失

可能会很严重，场景中可能会看不到任何物体。对此，

你只能通过降低模型精度来实现布尔运算的操作。把

用来做布尔运算的两个子物体的相对位置或是其中一

个子物体的尺寸稍改变一下，哪怕只是 =3 ==2 个单位，

布尔运算就能够得以实现。其实想一下，你用 !"#
)*+ 做的模型是用来做动画的，而不是送到工厂去搞
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图 !

加工的，一些细微的误差是在可接受范围之内的。对于

动画来说，看上去正确的东西就是正确的，而且没有什

么人可以从一段动画中看出其中的模型有零点几个单

位的误差。当然，在某些特殊的场合，对模型的精度有

较高的要求。

如果要进行布尔运算的物体符合下列条件中的大

多数，布尔运算的结果应该是理想的。

) 整个表面的法向量的方向是统一的，每个面的

法线的指向都没有错误。因为法向量的方向决定了表

面的方向和布尔运算的结果。

) 如果要对网格对象进行布尔运算，要确保共享

一条边界的面必须共享两个节点，而且一条边界只能

被两个面共享。

) 确保所有的节点被合并。可以使用 $%&’ ()*+
手工合并所有节点，不过比较麻烦。

) 共面的面可能会带来一些错误，应尽量避免。

在 ,-. (/0#1 2 中情况要好一些，但在一个对象内共

面的面应尽量避免。

) 布尔运算只有对单个元素工作才是可靠的。每

次布尔操作最好只对一个物体进行，在对下一个物体

进行布尔操作之前，先退出布尔运算的对话框，然后重

新进行布尔运算的操作。

这些条件并不是绝对的，还要看运算物体的复杂

程度。在 ,-. (/0#1 2 中，有时一些看起来是错误的

运算条件，却能够通过，这得益于其算法的改进。

另外，对于布尔加（34&54），可以用编组来代替。将

准备进行布尔运算的物体全部选中，从主菜单中选择

67589，然后给该组物体命一个名字即可。前提是这个

组合体不再进一步做布尔运算等操作。

有一点需要说明的是，布尔运算将使物体的拓扑

结构发生改变。就是说，经过布尔运算的物体不再具有

原来的特征，不能够再用调整特征参数的方法来调整

其几何尺寸。不过 ,-. (/0 提供了一项功能可以解

决此问题。进入变动命令面板（(5%&:;），选择要修改的

物体 ，在 <=7=>)’)7* 展开栏中会出现布尔运算之前的
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两个子物体的名称，选择一个子物体的名字，然后点一

下 !"#$%&# ’()$%*+ 按钮，可以从复合物体中分离出该

物体。分离出所有的子物体，然后选择要修改参数的子

物体，将其特征参数改为需要值。因为尺寸的变动会使

该物体和其它分离出的子物体的相对位置发生变动，

所以先要调整各子物体到新位置上，然后再将其与其

它分离出的子物体重新进行布尔运算，最后删除原来

的复合物体即可。

,- 曲面建模

如果你想成为一个 ./ 造型的艺术家，就必须掌

握这项技术。因为曲面造型可以帮你构造任意外形的

物体。同时，曲面造型在工业领域也有非常广泛的应

用。尤其是在航空和汽车工业中的应用。一架飞机的

外形是由许多各种各样的曲面组成的，一些现代的汽

车也是如此。所以，这两个领域在曲面造型技术方面一

直走在前面。例如，当前比较流行的 0 样条曲面就是

由法国雷诺汽车公司的工程师所创。目前，在曲面造型

中应用得比较广泛的曲面主要有贝塞尔（0)12)$）曲面

和 0 样条曲面等一些曲面。在 ./3 456 中主要用的

是贝塞尔曲面。应该说，仅使用 ./3 456 所提供的曲

面工具来创建外观比较复杂而且漂亮的曲面模型，是

不太容易的。至少，工作量会很大，而且对技术水平要

求较高。不过 ./3 456 拥有大量的外挂模块，其中当

然包括各种专门的曲面造型模块。你可以根据自己的

需要来选用它们。笔者认为，如果想在这方面有较深的

造诣，最好了解一下有关图形学方面的理论，会非常有

助于提高你对曲面的控制技术。当然，需要你有较好的

数学基础。如果你同时又可以自己编写程序的话，那就

更好了，你可以自己编写一些计算曲线和曲面的程

序。并不是要你去开发软件，只是一些小程序而已。用

7、8’9:95; 什么都可以，只要能够计算出曲面上所

有点的三维坐标值并储存在一个数据文件中。然后做

一个批处理，通过 4!3< 命令将这些点的坐标值输入

到 5=#>75/ 中，存成" - /?@ 或" - /68 文件。在

./3 456 中 将 这 些 文 件 调 入 （AB(>$#）， 再 存 成"
- 456 文件即可。用自己编的程序来做曲面的最大好

处是，你熟悉程序中用的算法，很容易通过调整初始条

件等手段来控制曲面，而且还可以在最大程度上满足

你的成就感。

.-"- ./3 等文件输入和输出的用处

为了同其它软件传递数据，./3 456 提供了"
- ./3、"- /?@ 等文件的输入、输出功能。这些数据的

输入、输出功能使得你能够用其它软件来配合 ./3
456 的建模工作，充分利用每个软件的长处，提高工

作效率。在数据文件的格式转换过程中，多多少少总会

有一些信息的丢失，其中也包括一些错误信息。这正是

你可以利用的地方，就如前面所讲到的利用"- ./3 格

式的输出、输入，可以过滤掉一些布尔运算产生的错误

信息。另外，"- /?@ 和"- /68 等格式文件的输入、

输出功能也很重要。由于现在有大量的模型制造商提

供 5=#>75/ 的模型（"- /?@ 或"- /68），使得这两

种格式的数据可用信息非常多，对你可能很有用处。而

且 - /68 格式是 5=#>75/ 使用了多年的文档文件格

式，现在已经成为众多 75/ 和建模程序之间的一般信

息转换标准，很多软件中都为其提供了输入输出选

项。

如果希望你的数据在 ./3 456 和 5=#>75/ 之

间来回转换或者是几何体尽量参数化，最好用 - /?@
格 式 ； 如 果 只 想 将 网 格 对 象 从 5=#>75/ 引 入 ./3
456 中，最好用 - /68 格式；如果希望将 5=#>75/
4)&C%*2&%D /)EF#>( 模型或是 5=#>75/ 的材质和贴图

引 入 到 ./3 456 中 去 ， 最 好 使 用 5=#>75/ 的

./3’G: 输出"- ./3 文件。

H- 与 5=#>75/ 的配合使用

虽然在专业设计领域的人士一般都使用各种专业

的 75/ 产品，很少问津 5=#>75/。但由于 5=#>75/
推出的年代较早，而且一直在不断的推出新版本，所以

在 75/ 领域，" - /?@ 文件和" - /68 已经相当普

及。

5=#>75/ 模型的准确性是很高的，它采用双精度

浮点保存数据，而 ./3 456 在一般情况下以单精度

浮点保存数据。对 5=#>75/ 来说，精确建模是很容易

的。5=#>75/ 在 ,/ 图形方面功能突出，可以说又快又

好，用这些 ,/ 图形作为 ./3 456 中的拉伸和方样模

板效果极佳。

最 重 要 的 是 ，5=#>75/ 和 ./3 456 同 属 5=I
#>/)EF 产品，数据交换非常容易。5=#>75/ 的坐标系

统与 ./3 456 的坐标系统都是一样的世界坐标系

统，而且都根据模型与坐标原点的位置关系来保存它

的数据。就是说数据在 5=#>75/ 和 ./3 456 之间的

相互传输过程中，其位置参数可以保持不变。有一点要

注意的是，从 5=#>75/ 向 ./3 456 传输数据的时

候 ， 是 根 据 5=#>75/ 模 型 的 尺 寸 和 位 置 定 义 ./3
456 3JE#)B G*2# 3&%D) K./3 456 坐 标 系 统 单 位 尺

寸 L 的。当 5=#>75/ 模型距坐标原点较远时，./3
456 的精度降低。可通过提高 3JE#)B G*2# 3&%D) 值来

适应这种情况，也可以在将 5=#>75/ 模型输入到 ./3
456 之前将模型移近坐标原点。

5=#>75/ 的 ./ 环境没有 ./3 456 的 ./ 环境

好，它只是能够更准确地建模，而 ./3 456 可以更方

便地建模。如果建模者对二者的工作环境都很熟悉的

话，就可以充分利用二者各自的优点，快速而准确地建

模。

$
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无 论 是 $%& 内 部 $’$()， 还 是 主 板 上 的

$’$()，其工作原理是大体相同的，就是首先把预计

在将来有可能使用到的数据或程序代码由速度较低的

内存复制到速度较快的 $’$() 中备用，之后当需要

从内存读取数据时首先检查该数据是否已经存在于

$’$() 中 ， 如 果 存 在 $’$() 中 就 可 以 直 接 在

$’$() 中读写以达到节约时间的目的。

但是，无论 $’$() 中的数据能保存多久，对于重

新启动的计算机而言也都是一堆无效数据，$%& 将会

把自己需要的数据读入 $’$() 覆盖原有的垃圾数

据，而决不可能将这些数据解释为有意义的代码并将

系统的控制权交给它。

病毒的一个显著的特征就是传染性，即具有自动

从一台计算机传播到其它计算机的能力。因为一台计

算机的 $’$() 与另一台计算机的 $’$() 并没有直

接接触，如果此病毒只感染 $’$() 而不感染磁盘上

的软件，它就没有可能传播到其它计算机上，也就不成

其为病毒了。所以即使真有所谓的 $’$() 病毒，该病

毒也必然是可传染文件 *或引导区 + 的，否则便没有途

径也没有能力继续传染其它计算机。

关于 ,- 期《隐藏在 $’$() 中的病毒》一文中故

障的原因，由于不可能到现场重新研究故障的具体原

因，笔者只能根据经验作一些推断。单从现象上看，软

盘文件名第一个字母改变、$.%/ 文件时文件内容出

错、0’1 错误、软盘启动失败等应该属于硬件问题。

由于读文件目录时，计算机首先将磁盘上的目录

扇区传递至 2’3，再由 $%& 读出并显示 2’3 中的目

录信息；$.%/ 文件是先从磁盘传递数据至 2’3，再

由 2’3 传递资料到磁盘的过程；计算机处理 0’1 表

也是首先从磁盘传递旧 0’1 表至 2’3 后，在 $%& 控

制下加以修改并传递回磁盘。这都属于对 $’$()、

2’3 等操作较密集的工作，并且都涉及内存的 43’
直接存取，如果 $’$()、2’3 或者数据传递过程不稳

定，明明由磁盘读入 2’3 的资料应该是“’5$46 6 6 ”，

由 于 2’3 等 不 稳 定 因 素 ， 再 从 2’3 读 出 却 成 了

“75$46 6 6 ”之类，当然就出现了以上的错误目录、错

误文件内容、错误的 0’1、启动失败等问题了。

出现的问题有以下可能：

!8 2’3 速度跟不上，将 $3.9 中有关 2’3 等待

状态的设置项设置成一个较长的等待

状态即可；

,8 $’$() 速度跟不上或不稳定，

同样调整 $3.9 中有关 $’$() 的设

置项可解决；

-8 硬件接触不良，数据传递过程

中发生错误，可以尝试将 $%&、内存条、

各种板卡等容易发生接触问题的部件

插插拔拔。

以此三种原因而造成前文所述现象本人均遇到

过，其它还有什么可能性就需要您自行分析判断了。

通常病毒寄生处无非几种：软盘引导区、文件首、

文件尾、混合在文件中、硬盘主引导区、硬盘分区引导

区、硬盘保留扇区、磁盘上常常用不到的扇区 *例如软

盘最后一个扇区，只有盘满时才会被占用 +。当前并未

有病毒可感染主板上的 5:.9 的说法，只是 5:.9 有可

能被病毒破坏。不过如果仔细分析各种主板 *可被 $:(
破坏的那种 + 的 5:.9，针锋相对编写感染 5:.9 的病

毒并无太大的技术问题，这倒是值得提防的一种病毒

传染技术。

此外的 $3.9、$’$() 中均无可能有病毒寄生，

如果有人坚持认为有能在 $’$() 中隐藏的病毒的

话，请找出真凭实据，而不要主观臆断，危言耸听！ $
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谁都希望自己的主页生动活泼，多一些与访问

者的交互，下面的小技巧是否能让你感到自己的网页

多了几分色彩？试试看吧。

!$ CDEFGF9HI
我的一位来访者看到我能够统计他访问自己主页

的次数时，非常惊讶，他在留言簿里问我是不是发了黑

客程序给他，其实就是下面这段小程序：

%&’()*+
,-./0-/1 2 345657’()*+38

%9 : :
65( ’5;+)<= 2 >5?&@

>;=’+)<= &@+A<<B)@ C=5D@E 65?;@E @F*)(@&E *5+GE H<D5)=E &@I
’;(@ J K

65( ’;(A<<B)@ 2 =5D@ L 3 2 3 L @&’5*@ C65?;@ J L
C C@F*)(@& J M 3N @F*)(@& 2 3 L
@F*)(@&O +</PQ7+()=RC J S 33 J L

C C*5+G J M 3N *5+G 2 3 L *5+G S 33 J L
C CH<D5)= J M 3N H<D5)= 2 3 L H<D5)= S 33 J L
C C&@’;(@ J M 3N &@’;(@3 S 33 J

)> C9 ’5;+)<= T T C=5D@ L 3 2 3 L @&’5*@C65?;@J JO ?@=R+G % 2 #UUUJ
H<’;D@=+O ’<<B)@ 2 ’;(A<<B)@

@?&@
)> C’<=>)(DC3A<<B)@ @F’@@H& #VW 5=H X)?? Y@ ’;+9 3 J J

H<’;D@=+O ’<<B)@ 2 ’;(A<<B)@
Z
>;=’+)<= R@+A<<B)@ C=5D@ J K

65( *(@>)F 2 =5D@ L 3 2 3
65( ’<<B)@7+5(+[=H@F 2 H<’;D@=+O ’<<B)@O )=H@F\>C*(@>)FJ
)> C’<<B)@7+5(+[=H@F 2 2 : ! J

(@+;(= =;??
65( ’<<B)@1=H[=H@F 2 H<’;D@=+O ’<<B)@O )=H@F\> C3 N 3 E

’<<B)@7+5(+[=H@F L *(@>)FO ?@=R+G J
)> C’<<B)@1=H[=H@F 2 2 : ! J

’<<B)@1=H[=H@F 2 H<’;D@=+O ’<<B)@O ?@=R+G
(@+;(= ;=@&’5*@ CH<’;D@=+O ’<<B)@O &;Y&+()=R

C’<<B)@7+5(+[=H@F L *(@>)FO ?@=R+GE
’<<B)@1=H[=H@F J J
Z
>;=’+)<= H@?@+@A<<B)@ C=5D@E *5+GE H<D5)= J K

)> CR@+A<<B)@ C=5D@ J J K
H<’;D@=+O ’<<B)@ 2 =5D@ L 3 2 3 L
C C*5+G J M 3N *5+G 2 3 L *5+G S 33 J L
C CH<D5)= J M 3N H<D5)= 2 3 L H<D5)= S 33 J L
3N @F*)(@& 2 QG;E U! : 45= : ]U UUS UUS U! /PQ3

Z
Z
>;=’+)<= >)F^5+@ CH5+@ J K

65( Y5&@ 2 =@X ^5+@ CU J
65( &B@X 2 Y5&@O R@+Q)D@C J
)> C&B@X 8 U J

H5+@O &@+Q)D@ CH5+@O R@+Q)D@C J : &B@XJ
Z

65( =<X 2 =@X ^5+@ C J
>)F^5+@ C=<XJ
=<XO &@+Q)D@C=<XO R@+Q)D@C J L _‘a "b#" ‘U" ‘U" !UUUJ
65( 6)&)+& 2 R@+A<<B)@ C3’<;=+@(3 J
)> C9 6)&)+& J

6)&)+& 2 !
@?&@

6)&)+& 2 *5(&@[=+ C6)&)+& J L !
&@+A<<B)@ C3’<;=+@(3E 6)&)+&E =<XJ
H<’;D@=+O X()+@ C3我想您是第3 L 6)&)+& L 3次来这儿了！很高
兴又见到你噢cdc9 3 J
" " : : 8
% " &’()*+8

b$ JKLMNOPQ8RST
下面这段小程序能够根据访问者来访的时间致以

不同的欢迎词。

%&’()*+
?5=R;5R@ 2 34565&’()*+38

%9 : : e)H)=R
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!"# $%& ’ $(& )"*( + ,
!"# -("# ’ $%&. /(*0("# + ,
!"# 1%$*2 ’ $%&. /(*3%$*2 + , 4 56
!"# 7"*( ’ $%&. /(*)"*( + ,
!"# *81( ’ $%&. /(*9%:#; + ,
8< +*81(= ’ >,
?!"# 2(@@% ’ A你真是个夜猫子B 这么晚了还在闲逛，你知道

吗？AC
8< +*81(= ’ D,
?!"# 2(@@% ’ A现在还是挺早的，A C

8< +*81(= ’ E,
?!"# 2(@@% ’ A小心老板哦，A C

8< +*81(= ’ 5F ,
?!"# 2(@@% ’ A中午好呀！A C

8< +*81(= 5G,
?!"# 2(@@% ’ A中午睡觉了吗HAC

8< +*81(= ’ 5I ,
?!"# 2(@@% ’ A吃晚饭了吗？AC

8< +*81(= 5E,
?!"# 2(@@% ’ A怎么没看电视HAC

8< +*81(= FG,
?!"# 2(@@% ’ A已经很晚了J 还不去睡觉H 你知道不？AC

!"# 2%:#5 ’ +$%&. /(*9%:#; + , = ’ 5> ,HAAK A>A
!"# 1F ’ +$%&. /(*38$:*(; + , = ’ 5> , H AA K A>A
!"# * ’ +$%&. /(*9%:#; + , = 5F , H $%&. /(*9%:#; + , L 5F K

$%&. /(*9%:#; + ,
!"# #F ’ +* = ’ 5> , H AA K AA
!"# M%@%# ’ +$%&. /(*N(M%$7; + , O F ’ ’ > , H A<<<<I>A K A
>>>>><A
7%M:1($*. &#8*( +A P<%$* M%@%# ’ QARAJ M%@%#J A QA= AJ 2(@@%J A现在
是北京时间K
5EAJ -("#J A年AJ 1%$*2J A月AJ 7"*(J A日J
AJ 2%:#5J $%&. /(*9%:#; + ,J A点AJ 1FJ $%&. /(*38$:*(; + ,J A分AJ
+ +$%&. /(*N(M%$7; + , P5> ,HA>A K AA , 4 $%&. /(*N(M%$7; + ,J A秒
了AJ A P S <%$*= A ,
*81(#T:$$8$/ ’ *#:(
S S ($7 2878$/ M%$*($*; L L =
P S ;M#8U*=

看到这么亲切的问候词，你的访问者一定会多一

份对你网页的关心和呵护。

GV F9GU67VWXYZ
P;M#8U*= 7%M:1($*. &#8*( +A您现在用的是A 4 $"!8/"

*%#. "UUW"1( 4 A
A 4 $"!8/"*%#. "UUX(#;8%$ 4 A版的浏览器，我猜对了吗？开个玩

笑，无论对错，真的很希望您能经常来呦！A , P S ;M#8U*=
把这些小程序加到你的网页中试试看，有什么问

题可以写信告诉我：7%//->>YZ5II. $(* $

*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01*+,-./01 !2 "

!武汉 程鹏

在各种编程语言中，笔者最喜爱的就是批处理程

序。概括起来，批处理有以下优点：

5. 可直接运行，不需其它环境支撑。

F. 简便强大的文件、目录、磁盘操作。

G. 对内存要求极少，运行时几乎不占内存。

[. 自身不会感染与传播病毒，安全可靠。

\. 不 需 考 虑 兼 容 性 问 题 ， 在 )]N、 ^_WE\、

^_WEY、̂ _WEI 下通用。

如果使用一些编程技巧，往往能使短小精悍的批

处理发挥意想不到的效果。这里，笔者向各位介绍几个

小巧可人的批处理程序，这些程序不仅精巧实用、功能

强大，其中的典型模块及编程技巧还可供用户自己编

制程序作借鉴。

5678 )]N 9:;<=>?@AB
C‘aN‘aTT. bc‘D
Z(M2% %<<
<%# O O " 8$ +>6 56 F6 G6 [6 \6 D6 Y6 I6 E , 7% 8< (##%#@(!(@ O O "
;(* *(;*(## ’ OO "
(M2%.
(M2% d:##($* (##%#@(!(@ 8;K O *(;*(##O
(M2%.
;(* *(;*(## ’

)]N 外部命令结束后往往会返回一个错误码用

来表示命令工作时发生的错误类型，检测到这个错误

码就能了解上一个外部命令的工作情况。例如：e_W)
外部命令的作用是在指定文件中查找指定字符串，如

果返回错误码 > ，则表示命令工作正常并且找到了指

定的字符串；如果返回 5 ，则表示没有找到指定字符

串；返回 F ，则表示命令格式不对。需要说明的是，当

前错误码将一直保留到下一个外部命令运行时为止。

运行上面的批处理程序，便可显示当前的错误

码。程序利用简捷的 <%# 循环语句来判断错误码（第 F
句），因为条件句 8< (##%#@(!(@ 是当错误码大于等于指

定值时为真，所以括号中的循环列表顺序由小到大，实

际执行时就会在 *(;*(## 内存环境变量中存储最后一

个满足条件的数值。如果实际中有超过 E 的错误码

值，在循环列表中顺序添加即可。在实际编程时，用户

可以根据自己的需要加入一些其他的功能，对不同的

错误码值进行相应的处理，以提高程序的智能。

E6FGHIJKLMNOPQ?RG
HSTCNaaf. bc‘D
Z(M2% %<<
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$% &’( )* +,-* . / / ) . 0’(’ * +,-*
123’4
$% &’( )* ! . / / ) . 0’(’ +1156
123’ 78&(9:;
123’ * 6 )%$<1&9=1.
123’ > > > > +19?23 1:12,(9-<1 %$<1 &9=1@ )%$<1&9=1 . $& ’?@1?
123’4
0’(’ +1151
; +1156
+1( +,- / +115!
%’? * * 9 $& A4 B * C9(3* D @’ 29<< * 6 ** 9 E* !4
+1( +,- /
123’4
0’(’ +1151
; +115!
%’? ** - $& A* !2’=B * !1:1B * !-9( D @’ $% 1:$+( * * - 123’
** -
; +1151

有时，用户键入一程序名启动程序却并不知道其扩

展文件名；有时，用户甚至不知道此程序所在目录；还有

时，重名程序文件位于不同目录，用户不能确定自己键

入的命令将启动哪一个。这些是因为，在 FG7 中，以

4 HGI、4 JKJ、4 LMN 结尾的程序都可以直接调用，而

且，非当前目录的程序可通过设置 OMNP 路径而不需键

入目录路径就能直接调用。有了 7JJQ 程序，用户就可

做到心中有数了。使用该程序时，键入 +115 及欲查找的

程序主文件名（不带文件扩展名），例如：用户需要查找

RSTF 外部命令的所在目录及文件扩展名，键入 +115
%$&@ ，屏 幕 将 显 示 H; E USTFGU7 E HGIIMTF E
RSTF4 JKJ 。7JJQ 程序特别适合确定重名可执行程序

的优先顺序，又例如：经常有人自编一个 UO74 LMN 程

序自动启动 VHFG7 后进入 UO7 编辑文件，但有的时

候（譬如在 VHFG7 目录下）键入 WC+ 却直接启动了

UO74 HGI， 屏 幕 显 示 错 误 提 示 “O<19+1 ?,& VHFG7
%$?+(”。 这 时 键 入 +115 WC+ 即 可 弄 清 楚 当 前 情 况 下

UO74 LMN 与 UO74 HGI 的优先顺序，因为 7JJQ 程序

会依次在当前目录及 OMNP 路径中查找主文件名为

“WC+”的可执行文件，如果是在同一目录则按扩展名

4 HGI、4 JKJ、4 LMN 的顺序显示。另外，+115 程序还支

持通配符 " 与 X ，键入 +115 X 看看当前目录及 OMNP
路径中有多少个主文件名只有一个字符的可执行程序，

它们的优先顺序怎样。如果启动 7JJQ 程序时没有指定

查找参数，则程序显示使用说明。

程序编制中使用了特殊技巧，由第 !#、# 及倒数第 #
句实现带参数 循环调用子 程序功能，对 当前目录及

OMNP 路径中的各个目录依次进行搜索，搜索时按执行

的优先顺序进行显示。其中，第 !# 句循环调用程序自身

并带上各个目录作为命令行参数 * !，在这之前，+,- 内

存环境变量已设定为 +115! 。被调用的子程序执行时，

由第 # 句按 +,- 的内容跳转到标号 ; +115! 处，执行倒数

第 # 句的内层循环，在命令行参数 * ! 指示的目录中

按序显示文件名。全部目录搜索完毕，程序释放 +,- 内

存环境变量后结束。 A01 D
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走在街头，经常见到“免费摸奖”的把戏。游戏的

规则如下，在一个布袋内共有 !" 个球，球上写有数字，

十个 #" 分，十个 $ 分。参与者从中摸出十个球，将十个

球的分值累加，#"" 分为一等奖；$" 分为二等奖；%$
分三等奖；$$ 分四等奖；%" 分五等奖；&" 分六等奖；’$
分七等奖；&$ 分八等奖，共八个奖项，各奖的奖品在程

序中都已标出。另有三个数值为无奖项，分别为：("
分、($ 分、’" 分，如果摸到这三个数值，则要求参与者

花 !’ 元买一瓶洗发液。

游戏的规则看懂了吗？几乎每一个分值都有奖

品，真的好令人动心 )*)！也许有人会产生疑问，“这不

是白给人东西吗？”这是笔者在摸奖现场听到的问话，

设局者解释为：我是某某洗发液厂家的促销员，我们进

行有奖销售的真正目的是在为厂家做广告，这种广告

效应远比在电台做广告要好得多，更比拿成百上千万

资金赞助给电视台广告部划算，而这种活动的直接受

益人是消费者。

这种解释合情合理，的确可以打动很多人。现在，

我们根据游戏规则编一个小程序，看看每次能得到什

么奖品。编程之前先进入 +,-./ 汉字系统，并加载特

殊显示模块 012 ,.3。

4" " " 567*"#2 89: " " "
/,;<<= #!> ,?/
@;A=0 ,B;CD#E FG H I JK!$"L #!’ M N DEFN 免费中大奖 OPH
@;A=0 ,B;CD#E FG H I JK!E"L #!’ M # D#FN 骗你没商量 OPH
-.
AQ A=R<SC M ,B;CD!( F 0B<= <=-
#" /?<<@
,?/
T M "
@;A=0 H你所抓取的 #" 个数为> H

;U=-.3AV< 0A3<;
Q.; W M # 0. #"
X M A=0D;=-D# F " ! F
AQ X M " 0B<= Y M $ <?/< Y M #"
@;A=0 YL
T M T Z Y

=<10 W
@;A=0 H你所得到的总分数为> HG T
@;A=0
AQ T M #"" 0B<= @;A=0 H恭喜您中了一等奖L 奖品为彩电一

台H
AQ T M $" 0B<= @;A=0 H恭喜您中了二等奖L 奖给一台 [,-
影碟机一台H
AQ T M %$ 0B<= @;A=0 H三等奖L 您将得到洗发液十瓶H
AQ T M $$ 0B<= @;A=0 H四等奖L 您将得到洗发液五瓶H
AQ T M %" 0B<= @;A=0 H五等奖L 石英钟一台H
AQ T M &" 0B<= @;A=0 H六等奖L 电子闹钟一只H
AQ T M ’$ 0B<= @;A=0 H七等奖L 一个香皂或香皂盒H
AQ T M &$ 0B<= @;A=0 H八等奖L 一只牙膏或牙刷H
AQ T M (" .; T M ($ .; T M ’" 0B<= @;A=0 H请购买一瓶

洗发液H
@;A=0
@;A=0 H按任意键继续L 按 <:\ 键退出H
?..@

程序运行时，在很多时候都会提示我们购买洗发

液。当你不得不花高价买到一瓶或几瓶低劣的洗发液

之后，上当受骗的感觉就会油然而生。

这是骗子所玩的一种数字游戏，没有奖品的分数只

有三个，而有奖品的分数达到八个之多，中奖面之广是

显而易见的。骗子正是利用人们的求利心理来行骗

的。其实，这十一个数字最容易摸到的是 ($，其次是 ("
和 ’"，要想同时摸出十个 #" 分球的概率微乎其微。即

使你摸到了一等奖，也休想拿走奖品，因为在观众群中

至少有一名“群众”是骗子的内线，专门负责“维护治

安”。

各等奖的中奖概率到底有多少呢？下面是各奖项的

百分率，一等和二等奖各占 "2 "% 左右，三等四等奖各

占 "2 % 左右，五六等奖各占 E2 $ 左右，七八等奖各占

##2 $ 左右，而无奖项则稳居 && 左右。下面就让计算机

来为我们计算一等奖和无奖项的概率。需注意的是在

计算概率时，随机抽取的数据越多则计算出来的数据

越准确。

4" " " 567*"!2 89: " " "
,?/
@;A=0 H正在计算L 请等一会儿H
;U=-.3AV< 0A3<;
Q.; ] M # 0. #""""
T M "
Q.; W M # 0. #"
X M A=0D;=-D# F " ! F
AQ X M " 0B<= Y M $ <?/< Y M #"
T M T Z Y

=<10 W
AQ T M #"" 0B<= 9 M 9 Z #
AQ T M (" .; T M ($ .; T M ’" 0B<= 8 M 8 Z #

[
\
>
#
]

[
\
>
#
]

[
\
>
#
]

^
_
‘
a
b

^
_
‘
a
b
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‘
a
b

!
辽
宁

四
海



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # $ ·%&·

$%&’ (
)*+
,-.$’ /一等奖的概率为/0 1 " !220 /3 /
,-.$’ /无奖项的概率为/0 4 " !220 /3 /
%$5

上面的程序稍加修改就可以计算出其它各奖项的

百分率。这是计算机所计算的数值，在实际当中远没有

计算机告诉我们的数值乐观。笔者多次观察，只发现一

人连续三次得奖，但后来的事实告诉我此人是“托

儿”。

骗子到底能骗多少钱呢？我们先给各奖品定一下

价，首先是骗子所出售的洗发液，这种低劣的洗发液笔

者估计也就在 6 7 8 元之间，定价 8 元；彩电 !822 元；

9)5 影碟机 !222 元；石英钟 !8 元；电子闹钟 : 元；七

等奖 !; 8 元；八等奖 ! 元。

千人进行摸奖之后骗子所得的款额。为了计算数

值的准确，我们让程序进行一万次循环，之后所得数值

再除以 !2。

<" " " =>?@2A; 41B " " "
)*+
,-.$’ /正在计算C 请等一会儿/
-D$5EF.G% ’.F%-
HE- ( I ! ’E !2222
J I 2
HE- K I ! ’E !2
L I .$’M-$5M! N " # N
.H L I 2 ’O%$ P I 8 %*+% P I !2
J I J Q P

$%&’ K
.H J I !22 ’O%$ 1 I 1 7 !822
.H J I 82 ’O%$ 1 I 1 7 !222
.H J I R8 ’O%$ 1 I 1 7 82
.H J I 88 ’O%$ 1 I 1 7 #8
.H J I R2 ’O%$ 1 I 1 7 !8
.H J I S2 ’O%$ 1 I 1 7 :
.H J I :8 ’O%$ 1 I 1 7 !; 8
.H J I S8 ’O%$ 1 I 1 7 !
.H J I T2 E- J I T8 E- J I :2 ’O%$ 1 I 1 Q #A

$%&’ (
)*+
,-.$’
,-.$’ /一千人次上当之后C 设局者所得款额为/0 1 " !20 /
元/
%$5

程序每次运行的结果均为万元左右。

通过上面的分析，我们不难看出这些所谓的厂家

促销员并不是什么白给人东西的“慈善家”，而是实实

在在的骗子。 $
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软件试用次数的限制有很多种方

法，其关键是把次数这个值存储在哪

里。本文介绍一种方法，通过改变文件

的时间来存储试用次数! 从而限制软

件的试用。

一、通过改变文件时间来限制软件的

试用次数
在 "# $ %&# 中，文件的时间是

通 过 一 个 ’( 位 的 值 来 保 存 的 ， 位

’) * ’’ 用来保存小时数，位 ’+ * ) 用

来保存分钟数，位 , * + 用来保存秒钟

数。这个 ’( 位的值正好可以被我们用

来保存试用次数。例如，在下面的示例

程序中，笔者就使用了保存分钟数的

位来保存试用次数。运行一下示例程

序，我们可以看到，只是文件时间的分

钟数加了 ’，一般人很难察觉，这种方

法有比较好的隐蔽性。

二、示例程序中所涉及的中断

’- 中断 .’/ 的功能 0%/
用途：打开文件用于读、写或补

充。

调用寄存器：1/ 2 0%/，13 2
++/，%#：%4 2 文件名；

返回寄存器：56 复位 $ $ 成功，14 2 文件把柄，

56 置位 $ $ 出错，14 2 错误代码。

.- 中断 .’/ 的功能 07/
用途：强迫清除所有缓冲区，更新目录，使文件把

柄无效。

调用寄存器：1/ 2 07/，84 2 文件把柄；

返回寄存器：56 复位 $ $ 成功，14 被破坏，

56 置位 $ $ 出错，14 2 错误代码。

0- 中断 .’/ 的功能 )9/、子功能 ++/
用途：读出文件被最后修改的日期和时间。

调用寄存器：14 2 )9++/，84 2 文件把柄；

返回寄存器：56 复位$ $ 成功，54 2 文件时间，

%4 2 文件日期，

56 置位 $ $ 出错，14 2 错误代码。

,- 中断 .’/ 的功能 )9/、子功能 +’/
用途：将文件最后被修改过的日期和时间信息变

成指定值。

调用寄存器：14 2 )9+’/，84 2 文件把柄，54 2
新时间，%4 2 新日期；

返回寄存器：56 复位 $ $ 成功，

56 置位 $ $ 出错，14 2 错误代码。

三、示例程序

:;<=>?@A BCD@;EF GH
:;<=>?@A B@ECF GH
:;<=>?@A B=E<;EF GH

;<D =E?<D I J
K

?<;E< L7M# ;<NAOC! E?DNAOCP
CDN?=D #L7M# CAOCP
?<C;O<A@ GQ<@>AP
?<C;O<A@ D;RACP

S" 打开文件 " S
;<NAOCF GF QG 2 +T0@P
;<NAOCF GF Q> 2 +P
CAONAQ@ IU CAOC JP
;<NAOCF TF @T 2 VDACDF ATAVP
;<D@ECT IU ;<NAOC! U E?DNAOC! U CAOC JP
;W IE?DNAOCF TF =W>QO J NAD?N< I+ JP
A>CA
K

S" 读取文件日期时间 " S
GQ<@>A 2 E?DNAOCF TF QTP
;<NAOCF TF QT 2 +T)9++P
;<NAOCF TF XT 2 GQ<@>AP
;<D@ECT I U ;<NAOC! U E?DNAOC! U

CAOC JP
D;RAC 2 IE?DNAOCF TF =T U

+T9A+JH H )P
;W ID;RAC B,+J S" 试用次数可以通

过改变此处的‘,+’来实现 " S
K
;<NAOCF TF QT 2 +T)9+’P
;<NAOCF TF XT 2 GQ<@>AP
;<NAOCF TF =T 2 E?DNAOCF TF =T Y +T.+P S" 试 用 次 数 计

数 " S
;<NAOCF TF @T 2 E?DNAOCF TF @TP
;<D@ECTIU ;<NAOC! U E?DNAOC! U CAOC JP S" 重置日期时

间 " S
NAD?N< I. JP

Z
A>CA NAD?N< I’ JP
S" 关闭文件 " S
;<NAOCF GF QG 2 +T0AP
;<NAOCF TF XT 2 GQ<@>AP
;<D@ECTIU ;<NAOC! U E?DNAOC! U CAOC JP

Z
Z
RQ;< I J
K
;<D W>QOP
W>QO 2 =E?<D I JP
;W IW>QO 2 2 + J [N;<DW IV此软件为试用版 ! 请勿任意修改\ ]

<V JP
;W IW>QO 2 2 ’ J [N;<DW IV此软件为试用版 ! 您的试用次数已

满\ ]<V JP
;W IW>QO 2 2 . J [N;<DW IV此软件为试用版! 欢迎试用\ ]<V JP

Z $



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # $ ·%%·

!广东 黄惠亮

整天面对一张空白、单调的桌面，有没有想过自己

给它装扮一下。!"# 的桌面除了顶上的菜单栏、工具

栏，就是一片空白，如果你是 !"# 爱好者，更应该给你

的 !"# 应用程序桌面美化一下。下面以 !"#$% & 为例’
说明如何给 !"# 应用程序设计一个活动桌面。

首先要建立一个新表单，可以用“()*+ "),(
*-./0)#”（假如以 *-./0)# 为表单名）命令或通过

菜单 "+1- 2 3-4 2 "),( 建立。然后按下面的步骤或

方法设置表单：

56 设定表单大小

用鼠标将表单拉伸至能覆盖整个屏幕。一般将表

单 的 (78*9:;<=> 属 性 设 为 “? 2 !@:A7B "=C#D=E 桌

面”。如果你拉不动表单，可能是因为系统对表单的大

小 限 制 ， 你 可 以 在 菜 单 “工 具 （0))1.）”2“选 项

（)#0+)3.）”2“表单（"),(）”中，将表单的最大设计

区域修改为显示器当前的分辨率，如 F&& G H&& 或更

大，然后重新拉伸表单。如果你想让表单的大小是变动

的，可以用表单属性 1-"0I左边界 J、4+*0KI左右边

界宽度 J、0)#I上边界 J、K-+LK0I上下边界的高 J来设

定，如：

0K+."),(% 1-"0 M &
0K+."),(% 4+*0K M F&& N N 以像素为单位

0K+."),(% 0)# M &
0K+."),(% K-+LK0 M H&&

或者动态的：

0K+."),(% 1-"0 M &
0K+."),(% 4+*0K M()*I0K+."),(% 4+*0K O P’ F&& J
0K+."),(% 0)# M &
0K+."),(% K-+LK0 M()*I0K+."),(% K-+LK0 O ?’ H&& J

其中’ ()*I J 函数使得表单循环变动’ 并保持在

& 2 F&& 或 & 2 H&& 之间的大小。根据你的需要，将上述

代 码 放 入 表 单 的 +3+0（ 初 始 化 ） 事 件 中 或 表 单 上

0+(-,（时钟）控件的 0+(-,（计时）事件中。前者在表

单 打 开 时 运 行 ， 后 者 随 时 间 的 变 化 而 变 化 。 有 关

0+(-, 的用法，下文将进一步说明。

设置好表单的大小后，将表单的 QR0)S-30,-

属性设为“% 0% ”，如果表单足够大，运行表单时，标题

栏将藏在主窗口标题栏的后面，从而实现表单替代主

窗口桌面。

?6 设计表单颜色

在表单上右击，在弹出的菜单中选择“属性”，在

“布局（17T)A<）”或“全部（QBB）”中将“U78;S=B=D”设为

你所需的颜色；你还可以点击“规定自定义颜色⋯”自

己调配好颜色。所设颜色作为表单的背景颜色，即你的

桌面的颜色。一般以不刺眼的淡色为佳。由程序来决

定颜色的方法如下：

0K+."),(% UQS/S)1), M 3
其中 3 是 & V 5H$F5PW$ I大小与系统的颜色配置

有关 J之间的一个整数。或者函数：

0K+."),(% UQS/S)1), M ,LUIC’ T’ X J

其中 C’ T’ X 都是 & V ?$$ 之间的整数，对应于红

色、绿色和蓝色。

P6 设计显示文字

如果你设计了一个程序，不在出入口或桌面上写

上你的大名，就有点可惜。比如，写上“YYY 工作室”或

者“作者：YYY”等。要在桌面上写上文字，这很简单，

以动态显示系统时间为例，方法如下：

先在表单上建立一个标签（17E9B），名为 17E9B5，

将“属性”中的字号 I"=Z<.@X9 J设为足够大，比如说设为

W?[ 并设置好颜色 I"=D9S=B=D J’ 将 U78;.<TB9 设为“& 2
透明”。然后在表单上建立一个时钟控件 0@\9D5’ 在

0@\9D5 的 +3+0 事件中加入一句]
0K+% +30-,!Q1 M 5&&&

在 0@\9D5 的 0@\9D 事件中加入代码如下]
0K+."),(% 17E9B5% SQ#0+)3 M Q110I0+(-I J J
0K+."),(% 17E9B5% 1-"0 M()*0K+."),(% 17E9B5% 1-"0 O
$’ $&&J
0K+."),(% 17E9B5% 0)# M ()*I0K+."),(% 17E9B5% 0)# O
P’ ^&&J

其中 +30-,!Q1 是时钟的响应时间’ 以毫秒为单

位’ 如果你的电脑不够快’ 请不要设为 5&&& 以下’ 因为

时钟会占用 S#R 资源。()*I J函数使得文字循环变
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动! 并保持在 " # $"" 或 " # %"" 之间的位置。用 &’()
’*+, - . /. 可隐藏时钟! 或将时钟控件缩小! 放在表单

的边缘角上。

另外! 如果你事先在表单上建立一系列的标签，标

签名以 +01234、+01235、+01236 ⋯ +01237 等有则律按顺

序排列好，组合成你所需的形状、顺序和大小! 然后用

宏（+01238 9）实现对这些标签的引用，用 &:;:132 -
. <. 或 . /. 实现对引用标签的可见与不可见控制! 用

/=>2?=3=> 实现颜色的改变，再通过时钟控制，使文字

能按你所要的移动方向和位置变动。关于变动文字的

实现，请参考《电脑爱好者》4@@A 年 4@ 期《&/B$. " 中

的霓虹灯特效》。

%C 改变主窗口标题

&/B 的主窗口标题是一成不变的“D:E>=;=FG &:;H)
03 /=IB>=1”，用下面的命令，可以改变它：

J(?K,,L. ?MB<’NL -“国际结算业务处理系统 &4. "”

当然，用时钟控件，也可以实现动态标题，方法同

上，并包含一句：

J(?K,,L. ?MB<’NL -“单证处理系统 ”O <’D,P Q

或者移动式：

L - &M+P+,/< PK’RS<PM++<P<’D,P Q Q! 5 Q! 4 Q Q 8 8 取倒

数第二位数

J(?K,,L. ?MB<’NL - (BM?,P5)LQ O“单证处理系统”

或者替代式：

L - K’RS<P<’D,P Q! 4 Q
TN ?M(,
?M(, L U“$”

J(?K,,L. ?MB<’NL -“单证处理系统”

?M(, LV -“$”

J(?K,,L. ?MB<’NL -“999 工作室，一九九 9 年 9 月 9 日”

,LT?M(,
$C 设计桌面图片。经过了以上的设计，你已经完

成了活动桌面的基本设置，只要保存并运行表单，或者

在你的程序中包含调用表单的命令，就行了。如果你还

要把活动桌面做得更漂亮，还可以做下面的工作———

设计图片和背景。

为 了 设 计 图 片 ， 应 先 在 表 单 上 创 建 一 个 图 像

P’W0X2 Q控件，如命名为“’W0X24”。用鼠标拖放确定图

片的大小，设置边框 P*=>Y2>(GZ32 Q为“无”或“单线”。然

后为控件选择一幅图片（&/B 允许 . *DB 位图）。为了

避免图片被移动或删除而造成系统出错，建议用程序

方法确定，因为用程序可以先进行查找判断，如果存在

该图片，则设置该图片为图像控件的对像，如果不存

在，则对像为空。示例如下：

L - [. . ?<\K, - L
,LT’/

注意，/’+,P Q 函数的文件名参数指向文件名的全

称! 可以不含路径! 但一定要包含扩展名 P如果有的

话 Q，用常量时要加引号] 另外一般不要用宏。动态更换

图片的方法是准备好一些图片，如文件名为 T,(^" 至

T,(^$ 的图片文件，在时钟控件中 <’D,K 事件中设

置：

< - +,/<PK’RS<PM++<P<’D,P Q Q! $ Q! 4 Q
L - [. . UV L. MLT. /’+,PLQ
<S’(/NKD. ’W0X24. B’?<\K, - L
,LT’/

你还可以对图像的移动和打开风格进行设计。示

例如下：

P4 Q移动图像

<:W2>4 的 <’D,K 事件中：

<S’(/NKD . ’W0X2 4. <NB - DNT
P <S’(/NKD . ’W0X2 4. <NB O 6 ! %"" Q
<S’(/NKD . ’W0X2 4. +,/< - DNT
P <S’(/NKD. ’W0X24. <NB O6! _""Q

P5 Q平移展开 P?+’B Q图像

<:W2>4 的 <’D,K 事件中：

<S’(/NKD. ’W0X24. +M‘N\<J(<K,<?S - "
<S’(/NKD. ’W0X24. a’T<S -DNT
P<S’(/NKD. ’W0X24. a’T<S O 6! _""Q
<S’(/NKD. ’W0X24. S,’RS< -DNT
P<S’(/NKD. ’W0X24. S,’RS< O 6! %"" Q

P6 Q单向伸展 P(<K,<?SQ图像

<:W2>4 的 <’D,K 事件中：

<S’(/NKD. ’W0X24. +M‘N\<J(<K,<?S - 5
<S’(/NKD. ’W0X2 4. a’T<S - DNT
P <S’(/NKD . ’W0X2 4. a’T<SO6! _""Q

P% Q比例放大 P’(ND,<K’?Q图像

<:W2>4 的 <’D,K 事件中：

<S’(/NKD.’W0X24.+M‘N\<J(<K,<?S-5
<S’(/NKD.’W0X24.a’T<S-DNT
P<S’(/NKD. ’W0X24. a’T<S O 6! _""Q

其 中 ! +M‘N\<J(<K,<?S 是 图 像 展 开 风 格 属

性! 当设为“4”（比例放大）时，只需设置 ’W0X24 的

a’T<S 属性和 S,’RS< 属性之中的任一个；当设为

“"”（平移展开）和“5”（单向伸展）时，a’T<S 属性和

S,’RS< 属性的不同组合，将产生不同的效果。

_C 设计桌面背景图案

除了可以设置桌面图片之外，还可以设置桌面背

景图案。背景与图片（图像）不同，背景是表单的 B’?)
<\K, 属性，而图片（图像）是表单中的对像（控件）。背

景覆盖整个表单，而图片在表单中是可以任意大小，任

意移动的。背景图案设计方法与设计图片类似，不再赘

述。但要注意，如果系统速度不够快，不要用大的图，一

般 %""^ 以下为佳；时钟的间隔 ’L<,K&M+ 也不能太

小，否则占用太多 ?B\ 资源。或者考虑在进行其他大

的程序时，暂停时钟，即将 ,LM*+,T 属性设为“. /. ”，

当其他程序运行结束时，再恢复时钟；或者少用时钟，

而用表单的 ’L’< 事件，即每次打开桌面（表单）就变动

桌面，且只变动一次。

$
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一对山盟海誓的情人擦肩而过，

却互不相识，可能吗？这就是虚拟世界

的爱情。在计算机网络营造的虚拟世

界里，两人相遇、相知，产生爱恋，成了

一对从未见面的虚拟情人，远在天边，

却又近在咫尺，无话不谈，却又素昧平

生，没有肌肤之亲，却又爱得死去活

来。随着网民的增加，虚拟情人正犹抱

琵琶半遮面，悄悄向我们走来。虚拟

情人，是好是坏，让我掀起你的盖头

来。

虚拟情人，叫你一声 !" #$%&’
现代社会，人人希望奇特，个个追

求浪漫。男人，渴望遇到红颜知己；女

人，梦想邂逅白马王子。月下老人却眼

神不济，乱点鸳鸯，硬让多情的秦香莲

嫁给无情的陈世美，引出了一场铡美

案；叫水性杨花的潘金莲嫁给木讷的

武大郎，引得红杏出墙。在虚拟世界，

人们可以完全自主择偶，因此，许多人

正在追求网上的浪漫。最近，武汉热线

做了一次《来自网上的浪漫》的调查，

有一问就是“你是否期待一场网上浪

漫的邂逅”，结果 !"# 的人选择“是”。

看来，许多人想抛开红尘之恋，在网上

追求一场风花雪月，已是司马昭之心

了。

在 $%&’’，只要键入“虚拟情人

（()*+,%- -’(.*）”，就会列出一堆网址。

有的提供婚姻中介，做红娘；有的提供

情书样品，只要你填入心上人的姓名、

地址，一封充满激情与爱意的情书就

写好了，有浪漫、懂风情、文笔优雅。如

果你天生多情，只要轻点鼠标，就可到

处散发；有的网站干脆就提供电子情

人，只要你定时赠送礼物，诸如鲜花、

巧克力（当然是虚拟的），“爱情”就会

甜蜜幸福，否则，情人就会离你远去。

如果你一往情深，电子情人会给你一

个“热吻”，在谈婚论嫁后，情侣们可以

到法院结婚，然后生儿育女，感情不

合，还可到法院离婚，当然，这一切都

是虚拟的。我不知道，虚拟的家庭主妇

会不会检查丈夫的私房钱，会不会因

家务事多而发脾气。

虚拟情人，让你猜猜我是谁

人的名字，是父母取的，别人用得

最多。白纸黑字，写在户口上，档案

里。但在虚拟世界，名字是自己取的，

叫呢称，随时可以更改。真真假假，假

假真真，真作假来假亦真。膀大腰圆的

张飞可以取名林黛玉，放荡形骇的潘

金莲可以取名“纯情少女”，连西门庆

都成了“深情的 /%01”。从不习武的人

可能叫“东方不败”，而叫“你快乐，所

以我快乐”的痴情人，更比比皆是。总

之，恐龙绝不会说他是恐龙，更不会说

他住在侏罗纪公园里，他总是想尽办

法引诱你，误导你，而优美的呢称就是

俘虏网络男女的最佳武器。

虚拟情人，你没有见过我

英俊潇洒的先生，温柔浪漫的小

姐，偶然相遇，一见钟情，双双坠入爱

河，这是好莱坞久演不衰的故事。但在

虚拟空间，互相看不见，所有人都失去

了外表的魅力，连马丽莲·梦露都失

去了“美腿”的优势。

在虚拟世界，每个人都可重塑一

个自我。有的人选择希望成为的那种

人。林林总总，形形色色，总有些性格

是你特别欣赏和羡慕的，只可惜你不

曾拥有，而虚拟世界可以让你脱胎换

骨，梦想成真。虚拟世界可以让懦弱者

变得勇敢，让寡言者变得善谈。

具体时空中，上帝是导演，不管你

喜欢与否，指派了你的角色。而网上并

没有上帝，因此，所有角色皆是自导自

演，有的人选择变成他不可能成为的

那种人。于是美女摇身一变成俊男，七

旬老翁可自谦少男，而老太太可自比

花季少女，以绝代佳人自居。

当然，在虚拟世界，绝大多数人展

示了自己的真实性格。这里不用虚假

应酬，不用察颜观色，不用考虑应对进

退，也不用权衡得失利弊，因此，不知

不觉中，你展示了真实的自己。

虚拟情人，心会跟爱一起走

两人在虚拟空间中邂逅，敝开心

灵，不设城防的交流，相逢知己则约好

再聚，话不投机则好散好离。没有面子

观念，没有外界压力，只听从心的呼

唤。而心会跟爱一起走，手指在健盘上

舞动，灵魂在网路上飞奔。心的倾诉，

灵的交融，终于迸发出爱的火花。于
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一些朋友想给海外亲友发中文“伊妹儿”，但如果

对方没有装中文平台，则他将看到一堆乱码，怎么办

呢？这里给大家介绍一种发中文“伊妹儿”的方法。大

家不妨一试。

其实操作很简单，这里并不需要诸如 !"!#$"$% $"$、

&!’% $"$ 的文本转换器。只要你已安装了 ()*+, 的附

件 -典型安装 .，便可以完成此项功能。

现具体介绍如下：

/% 依次选择“开始 0 程序 0 附件 0 画图”，这时画

图板已经打开，在窗口左边工具栏内选择字体项（大写

1），然后用光标在绘图区选定一矩形区。

#% 在选定的矩形区内，输入想要写的信的正文

-也可通过粘贴板直接粘贴来自其它文本编辑器的内

容 .。如果乐意，你还可以任意改变文本颜色。写完后

以 234 文件存盘，如：5$!!$6% 789。注意，在选择保存

类型时，尽量选择单色位图，这样可以使文件大为减

小，有利于快速发送和接收。尽管它将提示你会有颜

色信息损失，但是微不足道的。

:% 启动 ;<!5==>?"96$&&，选择新邮件，在输入收信

人 ?8@A5 地址和主题后，选择插入，从附件中选入所要

发送的邮件（如 5$!!$6% 789），选择附加，最后选择发

送。如果你用的是 B=!8@A5 或 <&@C$! 等免费电子信箱，

可以 1!!@’B8$C! 按钮，来选中所要发送的附件。

当收信人收到此 5$!!$6% 789 信件时，既可以马上

就看来信，也可将来信存盘之后，用画图板阅读。怎么

样，简单吧，赶快发一封试试。 #

浙江大学电脑美术培训
浙江大学电脑建筑装修效果图培训

教学目的：使学员能够独立使用电脑创作美术作品和效果图。
美 术 班：广告、商标、包装设计，扫描与图像处理，印前组版与分色、D)

设计；产品造型，动画制作、效果图制作等。
建筑装修班：施工方案图、平立剖、节点大样、室内外装潢、小环境设计、

自然光配景、精细渲染、高品质彩色效果图制作、建筑动画。
教学配置：4! E FG32，/,H彩显；一人一机，机前上课。 免费推荐工作
培训时间：学期 :I 天，每月 J 日、/J 日、#J 日开学。 预约报名
报名时间：每天 JK II 0 #/K II 时，代办校内食宿。
报名地点：浙江大学玉泉校区教 // 大楼 G/# 室 -进校正门后右侧第一幢

大楼四楼技术咨询中心 .
通讯地址：杭州玉泉浙江大学 F:+ 信箱 邮编：:/II#L 简章备索。
电话邮件：96’MN<O9<75A’% BM% MN% ’C 网址：!""#$ % % &’"( )*+( ,-+( ./
结 业：发结业证书和贰本美国 0+"1-,23 公司全球认证证书。
电 话：-I,L/ .L+,/JI/ L+,/GJJ I/:J,L/:J,: 来老师 丛老师

是，你在心中勾画出对方的轮廓，亦幻亦真，虚虚实

实。也许某天，你通过邮件看到对方的照片，与想象的

相距甚远，你反而会感到困惑：在虚拟世界，你有必要

知 道 他 的 外 表 吗 ？ 也 许 你 爱 的 本 身 就 是 虚 拟 的 他

（她），是一种诗化的印象，一种美化的理想。太清楚，

反会索然无味。钱钟书先生说：“你既已觉得鸡蛋的味

道不错，又何必认识那只下蛋的母鸡呢？”。

虚拟情人，你的柔情我永远不懂

在虚拟世界，人根本无法看到对方的表情，听到对

方的语气，所以，只好将喜怒哀乐用简单的符号表示。

笑脸符号就有“PQP”、“PP”、“R 9”、“P=P”等，但如果喜怒哀

乐真能用简单的符号表示，就不叫喜怒哀乐了。当对

方送来一个笑脸符号时，谁又能保证他在笑呢，也许，

他正抱着“买卖不成仁义在”的心态，跟你应酬几句。

因此，虚拟世界的交流容易引起误解。对两个陌生人

来说，网络有时只能缩短认识的时间，未必能拉近彼此

的距离。也许，你的柔情我永远不懂。

虚拟情人，有一点动心

人毕竟是俗人，经过一段柏拉图式的精神恋爱，情

侣们也许希望真真切切的感受对方，感受对方的一频

一笑，一举一动。虚拟情侣有一点动心，终于同意走向

现实，长途话费和旅行费已在所难免。有些因为现实

的了解而分手，有些因为现实的了解而结合，还有些不

堪重“费”而退回到虚拟世界。结局各种各样，若干年

后，你可能会作为茶余饭后的笑谈，也可能将灵魂深处

爆发的爱恋埋藏心底，让它成为永远的秘密。“网”事

随风，也许你会忘记，也许你会想起，也许没有也许。

虚拟世界，扩大了现代人的交友范围，方便了情侣

间的情感交流，但虚拟世界，真假难辨，良莠不分，且由

于交流手段的限制，极易引起误会，因此，奉劝追求浪

漫的网络男女要小心入市、谨慎操作。

#
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国外 !"#$% 站点：

&’()*+ 的大本营：,++-. / / 000# 1’(,*+# 234
关注“小红帽”的朋友不可不去，有最新的消息，但

是似乎更新有点慢。

56789 :*;’++’：,++-. / / 000# <6789=*;’++’# 234
免费的电子杂志，每月一期，而且可以下载下来慢

慢地读，太值得一读了⋯⋯

56789 >328?：,++-. / / 000# <6789@328?# 31=
也是免费电子杂志，还有多国语言版本（可惜没有

中文版）每期集中讨论一个话题⋯⋯

56789 A3817*<：,++-. / / 000# <6789B3817*<# 234
据说相当棒的一本杂志，老家在美国，不过是要花

美金订阅的，CDE / 年. F G
56789 H30：,++-. / / 000# <6789730# 234
资源丰富，内容多多，千万别错过了。

56789 &’?3812’：,++-. / / 000# <67891’?381 F 2’# 234
更丰富的资源，软件开发的基地。

每日新闻：,++-. / / 000# @1’?,4’*+# 7’+
若您对 56789 IJHKLG 的最新发展非常关心，这里

再合适不过了，且有 &’()*+ !" # 的最新 $%%&’& ()*&’$。

每周新闻：,++-. / / 000# ’M<’M+69# 234 / <07
每周了解一下 56789 世界的大事也可以啊。

56789 N3812’ H*O6=*+31：
,++-. / / ?87?6+’# 872# ’(8 / <6789 F ?3812’ /
您在读源码吗？这个站点实在是太好了！

PQR 的大本营：,++-. / / 000# M(’# 31=
喜欢 PQR 的朋友，当然知道这个站点⋯⋯

PQR 开 发 者 中 心 ： ,++-. / / 000# -,# 87S
64’<T# ’(8# *8 / U ??M / M(’ / (’O’< /

要开发 PQR 下的程序吗？这儿是您的乐园：技

巧，编程指南，在线资料⋯⋯

56789 56@’：,++-. / / 000# 2?’# 87?0# ’(8# *8 / U
2371*(- / <6789 /

这里有一个很长的 56789 资源列表，简直无所

不包。

N# 8# N# R：,++-. / / 000# ?8?’# 234

N# 8# N# R 的官方站点。

V,’ 56789 W13=1*44’1X? Y3872’W367+：
,++-. / / 000# ’’# 48# 3;# *8 / <6789 / -13=1*4467= /
这里是程序员的乐园！有各种资源⋯⋯

R&ZJ 的 56789 资源：

,++-. / / <6789000# (T# ’1*8# ’(8 /
特点是：你可以使用关键词搜索 5QW。

关于 5KHJL 上的科学计算：

,++-. / / NZ5# P*2,67*V’2,# [\] /
这里有一个搜索引擎，需要科学计算程序的朋友

可到这里找找看。

^\:Z：,++-. / / ?*4T*# *78# ’(8# *8 / _3=* /
一个 56789 上的群件。

56789 上的 ZK：
,++-. / / 000# *6# 8=*# ’(8 / U B*’ / *6# ,+4<
关心 56789 上的 ZK 的应用和发展吗？这里值得一

看。

‘67(30? ]*7=’1 大全：

,++-. / / 000# -<6=# 31= / 90674*7
搜罗了一些窗口管理器和他们的简单介绍。

5’??V6@ 的家：,++-. / / 000# <’??+6@# 31= /
]3+6@ 2<37’——— 5’??V6@，一个庞大的系统。

\-’7 N3812’ 的家：,++-. / / 000# 3-’7?3812’# 31= /
>1’’N3@+ 逐渐要演化为 \-’7 N3812’。什么是 \-’7

N3812’ 的要旨，自然是这里说的最清楚了。

V,’ JHKL &’@’1’72’ Q’?M： ,++-. / / 000# =’’M F
=61<# 234 / 8769# ,+4<

这里有很多有用的 JHKL 资源，还有搜索器。

56789 ‘31<(：,++-. / / 000# <6789031<(# 234 /
一个新闻报道站点。

国内 !"#$% 网站：

中国自由软件库：,++-. / / @1’’?3@+# 2’6# =3O# 27
完全架构在 56789 基础上的网站，有大量的

资源，还有友好的网站维护者⋯⋯

56789 服 务 社 ： ,++-. / / ,34’# T*3(67=# 27#
7’+ / U <67894*7 /
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如果您还没有去过这里，现在就行动！这里是国内

’()*+ 资源的大本营，正如她的名字。

’()*+ 新闻中文版：,--./ 0 0 111% 23()4% )5-% ,4 0 6
78(988 0 *3()*+ 0 3*2)51:% ,-;3

大家是否看英文看的很累，现在可好了，可以舒服

的看一下中文的 ’()*+ 新闻资讯。这里的文章很大部

分都是有国外的相关新闻组和网站翻译而来，而且很

大一部分都好像针对 <(=>8:8?-，看起来特别爽。

@5>A5- 上 的 ’()*+ 站 点 ： ,--./ 0 0 ;(>2%
B9CDE% .4*% 59*% =) 0 ’()*+ 0

国内的好东东，有 F5>)53 GH=45>I: J*(95 和 ’()*+
K8=*: 的镜像。

香港的 ’LJ：,--./ 0 0 111% ,43*2% 8>2 英文的。

香港 ’()*+ 协会：,--./ 0 0 111% ,43*2% 8>2
一个页面设计得非常简洁的网站，其实内容异常

丰富，正是“稻草盖珍珠”，也非常符合 ’()*+ 的精神。

网站里有香港相关 ’()*+ 网站及资源的连接，’()*+ 的

讨论组教你学习 ’()*+ 的 MN@，同时也是 ’()*+ 迷的聚

居地，还有该协会的刊物。

’()*+ K8=*: 中文翻译计划：

,--./ 0 0 ==::% ==% )==*% 59*% -1 0 ;5;B> 0 ()95+% ,-;3
题目说得很明白了！

上海 ’()*+ 俱乐部：,--./ 0 0 3()*+=3*B% ;)?% )* 0
主要栏目有“新手起步”，“开发园地”，“技术资

料”，“软件介绍”，“邮件列表”等。尤其是，这里搜集了

较为完全的中文资料，如中文 GOPQO 等。

’()*+ 技术“钻”家：

,--./ 0 0 111% )5H:5% )5- 0 6 R)45S 0
这是 T)45S 的站点。搜集了中英文的 GOPQO，还

有台湾人写的 ’()*+ 安装指南。

’()*+N8H>9：,--./ 0 0 -H>)% @H-,HS% ;3% 8>2 0
来自中国科技大学的讨论站。

网络加油站 LAUV 特区：

,--./ 0 0 .5>:8)H3% 183% =8;% =) 0 =H7H3(5>
有一些中文资料，还讨论了网络安全。

网络工作室：,--./ 0 0 :-*9(8% :()5-% )5-% =)
一个不错的站点，专注于研究和讨论 LAUV 0 ’()*+

操作系统、通讯网络、网络安全以及编程技术。

台湾的 ’()*+“官方”站点：

,--./ 0 0 111% 3()*+% 8>2% -1
推广 ’()*+ JHW5--5 的国内站点：

,--./ 0 0 111% )5H:5% )5- 0 6 W,H81HS 0
作者翻译了 ’()*+ JHW5--5 的部分文章，还介绍

了窗口管理器 X)3(2,-;5)-。
@8) 的个人主页：

,--./ 0 0 111% )5H:5% )5- 0 6 =8) 0
收集了一些中文文档，还有作者自己写的文章。

中文 ’()*+ 计划：,--./ 0 0 =:*)"#% (,5.% H=% =) 0
有关中文处理的文档和软件。

第一印象：,--./ 0 0 ;5;B5>:% +88;% =8; 0 R(;;S1* 0
收集了一些中英文资料，还有作者的长长的书签

列表。

Y3(5)=5 Y.H=5：,--./ 0 0 111% W2#!$% )5- 0 6 ,8-H>*
有一些 TH7H 和 ’()*+ 的相关内容。

南大 M@X：,--./ 0 0 H=5% )R*% 59*% =) 0
有电子教程，在Z专家专栏Z里。

[59GH- 使用指南：,--./ 0 0 ==:% ==% )==*% 59*% -1 0 6
;H>> 0 >59,H- 0 ()95+% ,-;3

台湾人写的（NUJ\ 码），比较完整，建议初学者去

看一看。

开放原始码的世界：,--./ 0 0 3()*+% 84:-H-(8)% =8; 0
来自台湾，自动实现 B(2\ 和 JN 码的转换。有不少

作者自己翻译的文章。你若发现什么好素材，也可以要

求作者翻译哦！

台湾交大资讯科学系 ’()*+ 站点：

,--./ 0 0 3()*+% =(:% )=-*% 59*% -1 0
有很多中文方面的资料，如中文 GOPQO，中文

<MA 等，值得一看。

东北地区网络中心的一个 ’()*+ 主页：

,--./ 0 0 111% :S)5-% 59*% =) 0 6 :*12 0
作者希望“把她做成学习和探索 ’()*+ 的初学者

页”。

G8-3()*+ ] ’()*+5>I: ,8;5% % % ：

,--./ 0 0 ,8-3()*+% S5H,% )5-
一个全方位介绍 LAUV 的站点，更新快，内容多，

独有的使用心得等。

’()*+ 爱好者：,--./ 0 0 3()*+5>% S5H,% )5-
一 个 ’()*+ 爱 好 者 所 搜 集 的 关 于 ’()*+ 的 一 切

⋯⋯

主题别墅：,--./ 0 0 111% )5H:5% )5- 0 6 ?H)S*
别墅里住着两大主角：’()*+ 与 U)-5>)5-。’()*+ 小

天地中主要是一些关于 ’()*+ 的站点的链接、软件及

文档的链接与本地下载。U)-5>)5- 园地中则是一些 U)^
-5>)5- 工具套件的介绍，适合初涉 U)-5>)5- 的朋友，其中

介绍的软件与注册方法，我在晚些时候会提供本地下

载，并且尽量做它们原始站点的链接。

电子书籍：,--./ 0 0 &"&% ##_% #!% #"# 0 6 5B 6 0
收集了上百本电子书籍，其中有些是关于

’()*+ 的。

AT’LJ 的家：,--./ 0 0 3()*+% :*))5-% 8>2 0 )R3*2
南京 ’()*+ 俱乐部，虎虎有生气⋯⋯

冰帆雪舟：,--./ 0 0 ?H)W,H)2% S5H,% )5-
’()*+，TH7HY=>(.-‘ ‘ TH7H 编程经验及常用源

程序，网络系统安全，破解专栏，网络泥巴，软件
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就在全球各地人们热火朝天地筹建一个个网上虚

拟社区时，越来越多的调查人员和律师们发现，国际互

联网（!"#$%"$#）正成为许多婚姻的新杀手。而由互联网

滋生出来的“电子亲密关系”也并非成年人独有的游

戏。

=>23?@ABC1DEF
据私家调查人员 &’"(’%%$## 说，由在线聊天和在

线交流引起的“婚外情”正使越来越多的家庭走向解

体。(’%%$## 表示，他接手的案例中有 )*+ 的“桃色事

件”祸起互联网。据 (’%%$## 介绍，他的一个客户手中就

持有其妻子的“叛逃”邮件，他妻子在电子邮件中详细

描述了准备与互联网上认识的佛罗里达州男人约会的

计划。而另外一对正在闹离婚的夫妇则是因为做丈夫

的一有时间就泡网，与他的情人聊天。

“这是一种人到中年的疯狂。”(’%%$## 说，“他们生

活富足、无聊，于是就弄来一台电脑打发时间，先是玩

玩扑克牌游戏，然后就去了聊天室，后来的事可想而

知，那就是去什么红屋酒馆约会。”一些分析人士认为，

由于互联网所提供的“生活环境”与现实社会差异很

大，在那里，网民来去自由，想成为什么样的人就变成

什么样的人，“没有人知道你是一条狗”。虚拟社会中虚

拟的“她”和“他”相遇并冒出火花并不是什么新鲜事。

而仍然身处现实中的人并不满足于这种柏拉图式的感

情，于是又将这种“电子亲密”发展成现实生活中的亲

密关系。就这样，互联网不知不觉中完成了为第三者牵

线搭桥的工作，并最终导致现存婚姻的破裂。

GHIJ?KLMNOP1QR
孩子们有时会发现他们的父母亲在玩着互相欺骗

的游戏，当父母一方出现时另一方会突然中断正在进

行的网上聊天。而这种电子约会似乎已并不限于成人

间的游戏，互联网也为孩子们提供了活动、社交新场

所。一个 ), 来岁的孩子在互联网上张贴了类似下文的

“ 征 友 广 告 ”：“-./ 我 正 在 寻 找 电 子 男 友

（012$%3415%.$"6）！我今年 ), 岁，棕色头发，棕色眼睛，

喜欢游泳、打篮球，还喜欢小猫。”据掌管 #$$"#’789 :4;
站点的 -$7;’" 介绍，约会是该少年站点最热门的话

题，不过，目前还没有发现孩子们走出家门、与电子朋

友约会见面的事情。但孩子们的这些大胆行动还是让

父母们大皱眉头。因为即便是在这个“虚拟社区”里，也

到处潜藏着危险，一些专以小孩为猎物的不法之徒可

能就藏在孩子身边并伺机而动。因此，一些人建议父母

们让孩子卧室远离计算机，或是孩子上网时由父母一

旁监督。也有人认为，孩子们的在线关系通常是笔友关

系的简单扩展，这种“电子亲密”是孩子们正常交往的

一部分。如何看待这种人与人之间的电子亲密关系，也

许每个人都有不同的看法，但我们能共同感受到的是：

互联网正在成为人类生活的一部分，数字化生存正悄

悄来临。 #

收藏等等，更新频繁&
’()*+ 失乐园 ,(-.：/0012 3 3 4()*+# !!# 567# 08 3
包含相关资料及讨论区。

9 档案 :, ：/0012 3 3 + ; <65# (=5664# )>0
’()*+ 及 9?()<68 程序设计 。

’()*+ 公报 :,：/0012 3 3 888# )>054*@# A46)4()># 567
3 B )A4*- 3 4- ; C/ 3 ()<>+# /074

’()*+ 新闻组和 ,,D
中国自由软件库2
)>8=2 3 3 )>8=# EF>>=6E0# 5>(# -6G# 5)
由宫敏博士主持，热情难当。这里充满了友好的气

氛⋯⋯去看看吧，从 H/()IJ>0 上去速度蛮快的。

H’()*+ 计划2 )>8=2 3 3 )>8=# 54()*+# 74# 6F-

国内规模较大的新闻服务器，有关 ’()*+ 的内容

也不少，其中的 :"9 22<9 :4;=9 7.">? 是各大学 33@ 站

A.">? 版与 B$C< 的连接。还有许多英文的新闻组⋯⋯

从 0D."’B$# 上去速度比较快。

中国科技大学："$C<E F F G,G9 HI9 JK9 G
据说是国内 A.">? 最大的新闻组，您最好是从

0$%"$# 上去，否则您得有耐心E L M
上海交通大学 33@ 站 D##=E F F 22<9 <N#>9 $6>9 :"

清华大学 33@ 站 D##=E F F 22<9 #<."OD>’9 $6>9 :"
广州网易 33@ 站 D##=E F F 22<9 "$’<$9 "$#
南 大 “ 大 红 花 的 国 度 ”： #$7"$#E F F

22<9 ’:$9 "N>9 $6>9 :"（登录提示：74O."E 22<，=’<<C4%6E
’:$22<） #
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!栏目主持 臧捷

!!"## $%&#
!!$’# %("#
!!$$$ ()’#
!!%** +散 , (-’#
赛扬 %**+散 , *$#
赛扬 $## -)#
赛扬 $$$+散 , )&#
赛扬 $##. &"#
!%## //0 *##
1* 2 % %** ’&#
1* 2 % $## (##/ 3 **/ &(# 3 -##
1* 2 % $$$ +原 , ((’#
1* 2 % $’# +原 , ("’#
456 789:;8< =* %## $-#

())& 年的配件市场真可谓是大起大落，

一时狂涨，一阵暴跌，“让我欢喜让我忧”恐怕

是对我们这些忠实 54>?@ 心情的最恰当描述

了。大风大浪都已经历，终于熬到年根儿了，

面对满盘皆绿的价格，压抑良久的购买力无

遮无拦地爆发了。

$##. 的强力冲击引发了整个配件市场

的大降趋势。赛扬 $##. 的超频特性 +超频至 "’#/AB,
和低价位拉拢了众多玩家，从最近的“电脑 54> 我的

得意之作”大赛的参赛作品配置分布情况来看，赛扬

$##. 以绝对的优势压倒了其它任何一种 =!C 而成为

近期装机的首选。面对赛扬 $##. 的强力冲击，1* 2 %
的日子愈发难过，而 49D?E !!系列 =!C 的全线价格下

调无疑又是雪上加霜。对于 1* 2 % 来说，调价应战已

经是别无选择的选择。在 (# 天之内，1* 2 % $$$ 的价

格陡降 %-# 元。而现在可以看到的事实是，1* 2 % 系列

的 =!C 在价格上的优势已经越来越小，如果要想夺回

“失落”的市场，继续降价几乎已成定局。对于消费者

来说，这似乎是一个很好的发展趋势。但就目前的情

况来看，由于降价所带来的负面效应已经明显地体

现。假货的泛滥已经成为不争的事实。由于 =!C 价格

的不断下调，经销商在承担更多风险的同时利润却在

不断下降。而对相当一部分经销商来说，赚取“合理”

的利润是“合法”经营的前提。在目前情况下，卖真货

的利润已经微乎其微，一些“聪明”的经销商便开始“变

通”起来。“假货”、“水货”的泛滥之势也必将随之而

来！假货不仅包括 =!C，内存、主板也都有，而且造假

手段相当高明，以往的辨识方法有的已经完全失效。

打假知识也需要不断更新。希望近期配机的朋友多多

留意辨假方面的信息，以防上当。据一位常泡中关村

的朋友透露：目前市场上所售的散包 49D?E !!2 $## 的

=!C 几乎全是假货（因为据说 49D?E 已停产了），统统从

%$$ 或 %** 超的。奉劝各位不要再买了，以免引起不必

要的麻烦。另外，假货比率较大的还有 !!2 "’#（约

&#F ），!!2 "##（’#F ）。1* 2 % 也逃不脱假货的困

扰，前一阵子闹得最凶的就是 1* 2 % $## 的散装假货

了，怕上当的朋友还是买正规代理的盒装产品吧！

种类 规 格 价格 +元 ,

流行硬件推荐排行榜

GEHD(

(*/I J5K (-’
(*/I L5M./ 2 (# (-’
$%/I L5M./ 2 (# $*#
*"/I L5M./ 2 (# -’#
*"/I !=(## 2 -9G -&#
(%&/I !=(## 2 -9G (’*#

/NODH@ "P $QI ($##
/NODH@ ’ 代 $P "QI ((-#
/NODH@ 金钻 -%## 转 -P ’QI %$%#
昆腾 - 代 $P %QI (()#
昆腾 * 代 ’P (QI ($*#
昆腾 * 代 *P "QI ("-#
富士通 $P "QI (%’#

内
存

硬
盘

主
板

种类 规 格 价格 +元 ,

=!C

LH:R?D-

梅捷 *I. S (%$#
49D?E I0% +不带声卡 , (#%#
微星 *(()7 ((##
华硕 !%I (%##
升技 IA* (($#

磐英 /T!$= 3 .6 *&#
大众 %#($+/T!$, -’#
大众 ’#$ S +/T!$, *-#
微星 ’(*)+.E8U , -&#
中凌 ’%%#+/T!$, -*#

种类 规 格 价格 +元 ,

!"#$%&
一般情况下，如果你在一处装了一台机

器，在走之前应该“亮”一下，以防止有损坏

的配件还得折回去。所谓“亮”一下就是将内

存、=!C、显卡插在主板上，接上电源，接上显

示器，看一下开机检测参数是否正确。如果

显示正确，即可判断所插部件可以正常工作。但现在

有一些商家用此法来证明他们 =!C 的超频能力，这种

做法实不可取。你很可能在当场看是 "’#/AB，可回去

自己一试根本上不去。为什么？因为整机的超频能力

与硬盘、=!C、主板等配件都有直接的关系。只有在计

算机所有配件都参与工作的情况下才能衡量你所选

超频系统的超频潜力和稳定性。“亮”出来的数据只能

说明相关硬件没有损坏，与实际超频能力并没有什么

必然的联系。当然，走之前先“亮”一下还是很有必要

的。但如果你为超频多花了钱，一定要让老板对整机

的超频性能有所保证！ +’( ,
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一时狂涨，一阵暴跌，“让我欢喜让我忧”恐怕

是对我们这些忠实 54>?@ 心情的最恰当描述

了。大风大浪都已经历，终于熬到年根儿了，

面对满盘皆绿的价格，压抑良久的购买力无

遮无拦地爆发了。

$##. 的强力冲击引发了整个配件市场

的大降趋势。赛扬 $##. 的超频特性 +超频至 "’#/AB,
和低价位拉拢了众多玩家，从最近的“电脑 54> 我的

得意之作”大赛的参赛作品配置分布情况来看，赛扬

$##. 以绝对的优势压倒了其它任何一种 =!C 而成为

近期装机的首选。面对赛扬 $##. 的强力冲击，1* 2 %
的日子愈发难过，而 49D?E !!系列 =!C 的全线价格下

调无疑又是雪上加霜。对于 1* 2 % 来说，调价应战已

经是别无选择的选择。在 (# 天之内，1* 2 % $$$ 的价

格陡降 %-# 元。而现在可以看到的事实是，1* 2 % 系列

的 =!C 在价格上的优势已经越来越小，如果要想夺回

“失落”的市场，继续降价几乎已成定局。对于消费者

来说，这似乎是一个很好的发展趋势。但就目前的情

况来看，由于降价所带来的负面效应已经明显地体

现。假货的泛滥已经成为不争的事实。由于 =!C 价格

的不断下调，经销商在承担更多风险的同时利润却在

不断下降。而对相当一部分经销商来说，赚取“合理”

的利润是“合法”经营的前提。在目前情况下，卖真货

的利润已经微乎其微，一些“聪明”的经销商便开始“变

通”起来。“假货”、“水货”的泛滥之势也必将随之而

来！假货不仅包括 =!C，内存、主板也都有，而且造假

手段相当高明，以往的辨识方法有的已经完全失效。

打假知识也需要不断更新。希望近期配机的朋友多多

留意辨假方面的信息，以防上当。据一位常泡中关村

的朋友透露：目前市场上所售的散包 49D?E !!2 $## 的

=!C 几乎全是假货（因为据说 49D?E 已停产了），统统从

%$$ 或 %** 超的。奉劝各位不要再买了，以免引起不必

要的麻烦。另外，假货比率较大的还有 !!2 "’#（约

&#F ），!!2 "##（’#F ）。1* 2 % 也逃不脱假货的困

扰，前一阵子闹得最凶的就是 1* 2 % $## 的散装假货

了，怕上当的朋友还是买正规代理的盒装产品吧！

!"#$%&
一般情况下，如果你在一处装了一台机

器，在走之前应该“亮”一下，以防止有损坏

的配件还得折回去。所谓“亮”一下就是将内
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听说，目前市场上的 !"# 无论真假，全是水货。先是

散货进来后，在深圳再包装入盒。因此可以说，单从外包

装上已很难分出真假了。要是真货还好，假货一般都是

用 $% 超的。要不当时就有人说，$% 是 !"# 生产线上淘

汰下的。根据线报，在 $&、$% 断货很长时间后，现在市

场再次出现了 $& 或 $%？据说，有的造假之人，把 $&、

$%’() 外面塑封盒拆下，安在非 $&、$% 的 ’() 上，

只要能保证上 *++、,## 就行，然后拿到市场上当 $&、

$% 卖，以牟取暴利。等你超不上去找商家时，他会说，

我没让你超频使用。我卖的就是 *++ 和 ,##，而非 !## 和

!"#，让你哑口无言。这样他们赚取了第一笔钱。然后把

真正的 $&、$% 的芯拆下，用激光刻字方法刻上 !## 或

!"#，当真的 !## 或 !"# 卖，这样他们赚取了第二笔钱。

也就是说，一颗 $&、$%，分别用其的壳和芯，可赚取

*次钱。当然我不排除有真正的 !"# 或 !##。得到的教训

是别管买什么货，条件谈好了再掏钱绝对没错！
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不仅 ’() 在降，主板也遥相呼应。华硕 (*/ 突然

从 0,&# 元猛降至 0*## 元。对于主板来说，一天降了近

*## 元可不是小数。其它主板，如微星、梅捷、12345 也都

不得不跟着降；硬盘大战围绕火球和钻石间展开，以

+6 !7/ 为例，约十天时间，降了 0## 元。而钻石也随风

而动在同一时间内与火球降幅相当；内存同样没跑出

这个降价的怪圈，一天跌 0# 几元钱也是常有的事，可

别小看这区区的 0# 几元，内存本来就是微利的买卖，

它可使为数众多的经销商苦不堪言。

面对如此的降价大好形势，装机市场却在骤然

升温了两个星期后突然变得冷清了起来。“降价”会激

发消费还是抑制消费的话题又被摆在了桌面上。“降

价”难道还会抑制消费吗？没错！当期待已久的市场降

价来临的时候总是会掀起抢购的热潮，而热潮过后，一

发 不 可 收 拾 的 降 价 同

时 也 给 潜 在 的 购 买 力

形成了新的抑制。这就

是 我 们 常 说 的 买 涨 不

买落。刚买完的机器马

上就降价，这多少有些

让人难以接受，许多消

费 者 都 在 进 一 步 等 待

降到底。您也许就是这

样 一 位 在 等 待 的 装 机

人。那么，我们现在所

要 面 对 的 形 势 是 什 么

呢？新年、春节将至，炒家暂会收手，临近年底，一般的

炒家不会再有新的大动作，因为，此时多个重要节日将

至，无论是对欧美、港台，还是国人都至少占有两个以

上的重要事情。一是要将一年紧张的工作完全放松休

息，另外就是要抓紧时间清仓。如果此时再进行炒作，

遇着过年，将会有长达 0 个月的时间出不了货，既占压

资金，也面临进一步降价厄运。一般来说，在一阵强购

买力宣泄后，会有一断的市场寂静期。而对经销商来

说，此时可能会很难承受，前两天市场还人挨人、人挤

人，怎么这两天又没人了？其实，如果没有前期的购买

高峰，也许不会与这两天形成强烈的心理对比，感受也

就不那么强了。总的来说，由于年底是采购高峰，各商

家都不愿放弃机会。竞争的激烈通常会使价格进一步

下跌，但正如前面所说，现在商家在年底很少会有大动

作，手里的货不会太多，熬到最后很可能是有价无货，

而明年的“开盘价”又很难确定。因此，从现在开始到

春节前的 0 个月时间内是采购的良机。但越接近春节

不可测因素也会随之增加，市场的形势很难捉摸，何时

降何时涨自有其自身的规律，但也有相当的不确定的

因素在起作用。希望您近期多留意市场信息，当机立

断！装台机器过年多爽啊！
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中关村电子市场 088% 年 0* 月 ,# 日采价

种类 规 格 价格 -元 .
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:;<= *!9 !%#
华硕 ,!9 "+#
华硕 ,*9 !&#
三星 "0#: 0"> 6 *% 0"##
三星 "##/ ? 0"> 6 *% 0+%#
飞利浦 0#"@ 0&> *%!#
飞利浦 0#&@ 0&> *%!#
A@7 9B",# 0"> 6 *% 0&%#
A@7 B&"##C 0"> 6 *" *+"#
):D :( ,,E +F-白 . &%#
):D :("+F 带语音 8%#
花王 "+F +##

种类 规 格 价格 -元 .

启亨炝红辣椒 +! 位 G @,H !%#
帝盟 :8# -@,H. !,#
帝盟 A%# 8!#
创新 :/IJK4L KM5N4 8%#
O::08,% 0*#
=@A@P@ &*! 0+#

华硕 Q,### -CQ.DJKM 0*% +,#
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模块结构巧搭配；回避瓶颈和拖累；保证稳定与兼

容；高价市场不追随；也不贪图低价位；更莫听信奸商

嘴；探求性价比之最。这是我长期攒机的原则。 !该原

则为达利版权所有" # $ $而我最常用的方法就是双层过

滤法：即先通过初步的过滤，得出一台电脑的雏坯，然

后再通过精度过滤来选定具体配件。

我的攒机目标已确定，揣上一万块钱开始装机之

旅吧%
初步过滤

!"#：从性能方面考虑，要选 &!的话，至少应当选

&!’() 或是编号为 *+,-. 的 &!’))（可超 ()/012），

但两者的价位都在 ,))) 元以上。市面上常见的 34 5 ,
多为 ,44、’)) 和 ’()，前两者性能不济，超频能力低

下，后者虽有稍强的超频能力，但价格在千元以上，与

高频赛扬（’))6 和 ’’’）相比高价而低能，实不可取。

所以，我基本上把 7&8 定位在较高频的 &!（主频超过

’))012 的）和 9:;:<=> 上。

讨论结果：较高频的 &!芯片。./) ? ,,)) 之间

主板：由于 7&8 已选定为 &!系列，所以，主板自

然也只能选择 *+@A B 的。而 *+@AB 主板芯片组中最

成熟的当属 CD 芯片组了。

讨论结果：采用 E>F:; CD 芯片组的主板。B))) ?
B’)) 元之间

显示卡：今年，各显卡厂家相继推出了自己新一代

的 ’G 产品。现在市面上我们买得到的从较低档的

4’,4 算起，少说也有一、二十款。游戏用的 H@@G@@
和 H@@G@@, 都是附加卡，适合升级机器，对于装新

机器的朋友来讲，不必多浪费些钱和一个插槽。由于

选定的 7&8 是较高主频的 &!芯片，如果此时再选购

一、二代 ’G 产品的话，瓶颈势必已成定局，而可选的

第三代显示芯片又有三、四种。其中，就官方公布的数

据来看，AIA 无疑是最强的。为了迎接下一世纪，AIA
值得我们优先考虑。J,)) 比较适合有专业倾向的朋

友，但它在游戏中的表现与 AIA 有较大差距。至于

C6I*1KK，我认为它是重蹈 L8*1 的覆辙，虽在游戏

中的表现尚可，但在其它领域的应用简直一塌糊涂。

最后要说的是 *’ *6H6JK ’G，由于采用了动态补偿

和材质压缩技术，使其在娱乐以及多媒体方面的表现

都超出预料的好，而且，其价格仅为同档次芯片的

() ? 4)M ，在资金吃紧的时候绝对是一款好选择。

讨论结果：B,)) ? B4)) 元之间 AIA 显卡

显示器：目前显示器厂商都纷纷转向 B(N、BON显示

器的生产，此时再选购 B/N的话，实无意义。而 B(N的显

示器已成为主流，在电脑这个领域，无论什么配件，只

要成为主流，就意味着最多还有一年时间就会被淘汰

掉。那么，B(N还有没有购买的必要呢？答案是肯定的，

但只适合装机总价在 .))) 元以下的电脑。就现在购机

预算来看，完全可以购买 BON显示器，再加之我们选用

的是第三代 ’G 芯片，一般都支持 BP)) Q B4)) 分辨

率，如果采用 B(N显示器，可就成了有那么大的嗓门

儿，没那么大的嘴哟！

讨论结果：选购 BON的显示器。,))) ? ’))) 元之间

内 存 ： 为 了 上 B))012 外 频 最 好 用 &7B)) 的

*GL60。而从初步过滤的角度来看，值得考虑的只是

个容量问题。现在配电脑，4/0C 都是最基本的，但以

现在的行情来看，除非你的装机金额在 B’))) 元以上，

否则，根本没有选 B,.0C 的必要，配上个 4/0C 即使

稍有瓶颈也无妨，等到内存条价格回落的时候，再添上

4/0C 即可，何苦要去“顶峰作案”嘛！

讨论结果：4/0C 的 &7B)) *GL60。O/) ? ./) 元

之间

硬盘：以后的软件越做越大的趋势是不可避免

的。/R ’JC 硬盘在千元以上，用不了几天就装满了，

.R 4JC 这样的家伙又太大，多花的钱都在机箱里闲置

了。所以，我们现在首选的应当是价格在 B()) 左右的

4R /JC 的硬盘，最少也要 (R BJC。

讨论结果：4R /JC 或 (R BJC。B/)) ? B4)) 元之间

光驱、声卡、音箱：对于光驱的选购应以 ,/D 作为

最低标准，以容错性作为决定条件。而声卡则应当注

意，在这一预算下，既不能追求高价的 *C;ST:！或是

0D’))，也不能选择廉价的 E*6 卡，一块支持 6’G 或

是 K6D 的价位在 ()) 元左右的声卡才是真正的好选

择。没有一对好的音箱，即使 *C;ST:！也会表现平庸；而

太过追求高档音箱的话，又将影响到我们其它部件的

选购，所以，应选择一套与声卡价位相仿的音箱。

讨论结果：,/D 以上，高容错性光驱；支持 6’G 或

是 K6D 的 &7E 声卡；与声卡价位相仿的音箱。B/)) ?
BO)) 元之间

机箱、软驱、键盘、鼠标：我对机箱没特别要求，只

要好看、结实就行。电源盒要注意质量，最好选*A、长

作者：达利 攒机记录 !台 $：/) 台以上 攒机目标" 用于学习电脑知识和辅助教学 !办公 $，以及多媒体应用和电子游戏。

硬 件 配置 价格 !元 $ 硬 件 配 置 价格 !元 $ 硬件 配置 价格 !元 $

$%& 大赛入围作品 ’二 (

7:;:<=> ’))6（U;’,V、U;,WX$ ./)
微星 0* 4BBP- B).)
昆腾 火球七代（KD）4R /JC B(()
小影霸 AIA B,))

7&8
主板

硬盘

显示卡 B)))) 元 B, 月底

三星 OB)* ,())
创新 &7 -@LG3* ,R B ())
景阳岗 ’4)
IK7 BR // B,)

显示器

音箱

机箱

软驱

既不追新、追好，也不贪图便
宜，以实用够用为目标，兼容、
稳定为前提，在保证性价比的
同时考虑适当的级能力。

备注：4/0C O>U O.)
帝盟 *=>S9 SXYV9F *P) /’)
源兴 ’,D /4)
三星 B)/ Z 普通网鼠 BP)

内存

声卡

光驱

键盘、鼠标
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城这一类较知名的产品，并且一定要选用 !"#$ 以上

的规格。如果经常搞文字录入的朋友至少应当买一个

三星的键盘。鼠标重要的是顺手。如果经常上网，最好

买个网鼠，它能为你提供许多方便。

讨论结果：在保证质量的情况下，酌情选购。%&# ’
(## 元之间。通过以上的初步过滤，我们得出了一个大

致的结果：)!级别的电脑，采用 *+ 主板，配 &%,* 内

存和 &- %.* 的硬盘，用 /(0的显示器和 121 显示卡。

按照前面总结的价格来看，这台电脑的价格将会在

3"## ’ /!"## 元之间，下面我们进行第二轮分析。

精度过滤：

!"#：

评比标准：价格、浮点、整数、超频。

既然选择了较高主频的 )!芯片，那么，无非是

45##6、4555、)!5"#、)!5##（78!93）。四者之间，综合

了超频能力来看，性能最好的、最值得选购的是 )!5##
（78!93，超到 "#%）和 45##6（785!:、78!9;，超到 %"#）。

就两者的性能来讲，由于采用了相同的内核，所以，两

者的浮点运算能力是一样的强劲。但前者采用的是

/!3<* 与 4)= 同频的 >! 4:?@A，后者则用的是 "/!<*
的 / B !4)= 频率的 >! 4:?@A。其中，孰优孰劣自可见分

晓。再看价格，)!5##（78!93）要 !### 多元，45##6 仅

为 3%# 元。如果我们现在选择 45##6，性能上虽比 )!
5##（78!93）稍差，但价格可以便宜一半以上，节约下来

的钱完全可以用来购买更好的其它配件，何况在一、两

年后，我们升级时，4)= 就是第一个要扔的东西，是扔

!### 还是扔 3##，你自己选吧！

讨论结果：赛扬 5##6，价格 3%# 元。

主板：

评比标准：价格、兼容与稳定性、新技术、最高外频

和最高频率。

现在，市面上 *+ 板子特别多。现在来讲，口碑不

错的有梅捷 &*6 C 、微星 &//D$ 和华硕 )!*。虽然华

硕的板子稳定性一贯很好，但 &*6 C 和 &//D$ 它们的

稳定性和兼容性也都相当不错，三者乃是伯仲之分。而

我看重的是 &//D$ 板上增加的 1E)1F64G 功能，它

可以更精确地监测 4)= 的工作状态。而且 &//D$ 还

自带了一个 4)= 降温软件，其降温效果也十分显著。

说到工作频率，HIJA8 下一代的 4)= 将采用 /55,GK 的

外频，现在，大多数主板都支持 /55,GK 的外频，不过，

其倍频最多只支持 "- " 倍。这也就是说，当我们要升级

的时候也最多升到 "- " L /55,GK，而 &//D$ 却支持

到了 3 倍频，最高的工作频率超过了 /###,GK。所以，

无论是从价格、兼容性与稳定性、新功能以及以后升级

等各个方面来看，&//D$ 都算得上是上上之选。

讨论结果：微星 &//D$，价格 /#3# 元。

显卡：

评比标准：价格、!M B 5M 能力、游戏中的表现、其

它方面的应用。

由于在 4)= 和主板的选择上我们都倾向了价格

较低的产品，剩余资金比较充裕，所以，在显示系统中

可以选择较好的 121 而不考虑 N6O6.F 5M。现在以

121 为芯片的产品大概有四、五种：小影霸 121、华硕

O5%##、帝盟 O""# 等。由于采用的都是同一种芯片，所

以即使不同厂家的产品性能上也没有什么出入，无论

是哪方面表现都非常相近。要比的只有价格，小影霸

121 以 /!## 元的价格占了绝对优势，比其它品牌的

产品最少都要低 5、% 百元，结果也就一目了然。

讨论结果：小影霸 121，价格 /!## 元。

显示器：

评比标准：价格、实际显示面积、产品质量。

就实际情况来看，我们对 /(0显示器最高所能够

承受的价格应当低于 5### 元。而现在市场上 5### 元

以下 的显 示器 大致 有以 下几 个 型号 ：爱 国 者 (##6
（!/## 元）、$FN4E, /(（!5"# 元）、三星 (/#N（!"##
元）、飞利浦 /#(.（!3"# 元）。从价格上来看，最诱人的

要数 (##6 和 (/#N，它们分别是国产和进口货中价位

最低的。从实际显示面积上来看 (##6 和 $FN4E,
/(0都只有 /" 英寸多一点点，而三星的 (/#N 最大，超

过了 %# 厘米（/& 英寸左右），飞利浦 /#(. 居中，但它

的价位却实在让人感到不舒服。从上面的比较来看，我

们的焦点应当集中到有绝对价格优势的 (##6 和显示

面积较大而价格也不算太贵的 (/#N 上。而从质量的角

度来看，(/#N 是在中国天津生产的，并非真正的舶来

品，(##6 又采用了进口显像管，所以，两者的质量应当

差别不大。那么，我们是选择价格便宜的 (##6 还是多

花 %## 块钱来买那多出整整一寸的显示面积呢？这的

确是一个难题，干脆这样，把两款显示器都作为候选机

型，等最后所有的配件都选好了，我们再根据剩下的钱

来做定夺吧！

讨论结果：三星 (/#N 或爱国者 (##6，价格分别是

!"## 和 !/##。

（请注意：如果大家以后遇到几种品牌相互各有特

色，很难取舍的情况，就可以像这样等最后的价格出来

了，通过剩余资金来作决定）

内存：

评比标准：价格、速度。

既然容量定了，值得考虑的就只有价格和速度

了 。 我 们 选 &//D$ 主 板 ， 目 的 就 是 为 了 给 将 来

/55,GK 外频的 <61,6H 留有余地。所以，一定要选

(I7 的条子。不过，现在的内存条市场太复杂了，雾里

看花、水中望月，一不留神就给人骗了，对于内存芯片，

我们一定要找个亮点的地方仔细看有没有擦过的痕

迹。

讨论结果：(I7 的 &%,* 条，价格 (3# 元。

硬盘：

评比标准：价格、超频能力、质量、速度、新技术。

首先我们应当搞清楚 (!## 转硬盘，价格高、发热量大

对于我们普通用户来讲没有选择的必要。而在 "%## 转

的硬盘中，昆腾、希捷和迈拓都有相应的产品。其中，迈

拓的硬盘很不适宜超频；希捷虽有着极便宜的价格，但

也存在着一定的质量问题；昆腾最新的火球 ( 代产品

继承了 & 代的 )N) 防震功能和高达 "/!<* 的 ?:?@A，

在许多评测软件中的表现直逼 (!## 转的大灰熊，且适

合在高主频下工作。&- %.* 的火球 ( 代售价仅为 /""#
元，的确物超所值。

讨论结果：昆腾火球 ( 代 &- %.*，价格 /""# 元。
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显 卡 市 场 的 高 速 发

展为大家开阔了视野，使

得更 多 的好 游 戏 在 玩家

的面 前 展现 其 无 以 伦比

的绚丽色彩，新一代的游

戏越来越趋向于 !" 化，

而几 乎 所有 的 游 戏 厂商

和硬 件 厂商 都 认 准 了这

个方向，不遗余力的挖掘

电脑的内在潜力，于是，

玩家 们 走上 了 一 条 升级

的不归路。但是，即使升

级也 应 该有 一 个 好 的方

向，如何才能不被硬件厂

商牵着鼻子走，拥有自己

的想法，选择适合自己的

产品，这是所有电脑发烧

友需要面对的问题。下面

我们 就 现在 炒 得 最 火的

#$# 显卡进行一番大解

剖，准备好手术刀，我们

开始了。

首先，将患者放在手

术台 上 ，然 后 进 行 麻醉

⋯⋯ %谁用鸡蛋扔我，啊，

喔，对不起、对不起离题

了 &首先谈谈我们准备的手术用品（别扔，这是比喻句，学

过语文没有）’!!(( 主机一台，使用中凌金太阳 )**(+,
主板，昆腾火球 )- ./+ 硬盘，中凌 !"01*. ’23 声卡，小

影 霸 *., 光 驱 ， 附 带 455655* !" 加 速 卡 和 东 芝 07
88*( "4" 光驱，我们拿到的一块 934: #$# 是 "3:;
7<$" 公司的产品，正式名字称为 "3:7<$" 43’=9
4>>(，该卡带有视频输出功能。

"3:7<$" 公司的产品向来在外包装上都十分下功

夫，大概它们对于广告效应非常地注重吧。整个包装盒

所用的颜色十分鲜艳醒目，一只似蛇非蛇的高速列车贯

穿整个画面。打开包装，盒内附的东东当然也很丰富了，

除了板卡外，还有说明书，视频线等，特别要说明的是附

送的光盘，三张光盘分别是驱动盘，游戏光碟和试玩光

碟，送游戏好像是 "3:7<$" 的一贯风格，而且还有一

款 75?5@ABC6 游戏的正式版，不用担心买了卡没有游

戏。试玩版的游戏更是列了好长一个目录，有好多我们

连听都没听说过，拿起板卡就有一种非同一般的感觉，厚

重是我们给予它的一致评价，由于使用的是 *7+ 一片的

0"9:7 显存，所以，虽然拥有多达 8)7+ 的显存，板卡

的布局依然简单清新，显眼的 934: #$# 芯片摆在板卡

的右下角，上面配备了一块散热片，也不知道是否真的很

光驱：

评比标准：价格、容错性、质量。

现在的光驱产品良莠不齐、真假参半，值得我们

选上一选的不过华硕 !.,、$=28D(8 和源兴 !*, 几

个型号。就笔者的实际使用来看，源兴光驱读碟最

好，它可以说是“超强纠错”；$=2 光驱的 2’E 资源

占用率相当低；而华硕又有极好的品质。看来，几个

牌子都各有特色，其价格也相当接近，怎么选？我不

是说了嘛，容错才是第一位，何况源兴还给出了半年

包换、一年质保的“政策”，就选它吧！

讨论结果：源兴 !*,，价格 .)( 元。

声卡：

评比标准：价格、功能、:’3。
既然决定了选用价格在 >(( 元左右的支持 =,;

: 或是 :!" 的 ’23 声卡，那么，有一定代表性的就

只有帝盟 0D(（.!( 元）、0+ ’23).（>>( 元）和启亨

:!" ’9<（.F( 元）了。它们都支持 ). 位复音以及

"G0、"!"。首先要肯定的是，大多数家庭都只适合

摆放一对音箱，’23). 是专为 . 声道输出设计的，显

然不适合我们。而帝盟 0D( 却绝对是一款适合家庭

用的声卡，它只要一对音箱就可把 !" 音效表现得

淋漓尽致，且便宜的价格更能为我们所接受。与 0D(
相比，:!" ’9< 除了价格以外并没有什么地方能超

过 0D(，虽然它支持 . 声道输出，但 :!" 已经可以

通过 * 声道把 !" 音效表现得很好，所以，没必要多

出 >( 元钱。

讨论结果：帝盟 0D(，价格 .!( 元。

音箱：

评比标准：价格、效果。

其实，以前我对 ’2 H<9I0 *- 8 并不“感冒”，

其仅仅 >H 的输出功率，实在提不起我的兴趣。直到

有一次无意听到了它在一个游戏中的表现，我才彻

底改变了对它的看法，精确的定位和清晰的音源，不

愧为名门之作。

讨论结果：创新 ’2 H<9I0*- 8，价格 >(( 元

现在我们再加上一个 !>( 元的景阳岗机箱、8*(
元的 $=2 软驱、8*( 元的三星键盘和 1( 元的网鼠，

共 1>(( 元。刚好剩下 *>(( 元，抱个三星 18(0 回家

去吧！

文已至此，剩下的就只有升级问题了。由于我

们采用了微星的 )88DH 主板，它支持 8!!7JK L F
的工作频率，而且 1MN 的内存也能支持到 8!!7JK
的外频，所以，当 3M?BO 的下一代 2’E——— I:#7:3
出来的时候，只要主频不在 8().7JK 以上，我们仍

可使用该主板。也就是说，在升级的时候，我们要换

掉的只有 2’E，而不用再更换其它部件。

好了，这台电脑的配置已完全展现在大家面前

了，只有认真地关注市场、分析市场，才能买到自己

称心如意的好机。 "

4567859:;<=>?@ABCDEFGHI
;<JKLMNOPQ<RSTSUVWXYRZCDO
[\]P^_‘abXOABLcdefghijkPQ
lmnopgqrHs "3Qh@OtE<uv.wxyz{
|}8DDF~! *.>"#$%-&g’’’ (2
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表 !
测试项目 !"#$%&! ’"()* ’++, ’--.--/

0/ 项 1! 特效测试 不支持区间雾化函数 不支持区间雾化函数和

2 3 456678 缓冲

拖拽效果 +9: ; +<: 9
人物动作 +<: / +9: =
震撼空间合成 +0: > +>: =
空间迷宫探索 >=: > >1: ;
平面着色三角形 >;: ; +1: 1
高氏着色三角形 >;: ; +1: >
#?( 大量贴图三角形 0: 09: = /: +1: ; 1: +=: + @
透明着色三角形 1,: + +1: /
贴图三角形 1/ +/: 9
透明效果 支持 支持

雾化效果 支持 支持

透视效正 支持 支持

二次元平滑 支持 支持

三次元平滑 支持 支持

表 "

A5BC7""
D87687EF
=>,#><,

$-G-*BH78/IB8.
A/ !7J-
=>,#><, K7.L MNLOFG D58-C

"NH-JLNO
=>,#><,

"NH-JLNO
<,,#=,,

"NH-JLNO
0,/>#;=<

9, @ 0/; =>: >1 +1: 9 9; 0,+ </ ;=: + +0: <>

!LBJ-N. 1!PQ/ <$- 01, ;+: =1 +=: + , 0+0: / =0: 1< 1<: + ,
!LBJ-N.’LR78++, D&D ;+ @ 0,9 , , =, 0,, +,: ; >9: 0+ 19: =1
!LBJ-N.’LR78++, ’ESNH %66 << @ 0/0 , , 9+ 0,/ <,: = ;+: << >9: <=
!LBJ-N.’LR78++,D&D ’ESNH
-66 &7T

烫。这样来看，’"()* ’++, 的外在品质是十分优秀

的。

安装了硬件后，便是驱动程序，不知道是不是因为

我安装的是 U"&9< 的原因，’"()* ’++, 在 !L87HGQ
+: , 下 始 终 不 能 工 作 ， 直 到 我 安 装 了 !L87HGQ=: ,，

’"()* ’++, 才开始发挥其威力了，为了测试它的性

能，我将分辨率升到了 09,, V 0/,, W’++, 所支持的最

高分辨率 X。并且将颜色设为 />4LG，应用后，显示器出

现了稳定的画面，着实让我吃了一惊，虽然一般情况下

用不到这样的高分辨率，但是如果不是 0=$Y 内存和

/+,$Z[ *#$!#I 的强大支持，是无法达到如此高的

分辨境界的，这也足以证

明了 ’++, 的强大 /! 能

力，这样的稳定素质，给

予了图形制作者更大的

发挥空间。

在安装驱动程序时，

我 才 发 现 ’++, 所 提 供

的软件其实也很丰富，除

了 U"&9+ @ 9< 的 驱 动 程

序，对于专用软件比如 1!\ 也有驱动程序，甚至包括

了 !’! 播放软件和一个图形处理软件，而且，当安装

了驱动程序后，关于显示卡的设置将会无处不在，在屏

幕上点击鼠标右键就可以对显示卡的属性进行方便地

改变，而且是所点即所得哟。

真正的实力测试终于开始了，我们依然使用区格

!L87HG 1! 测试员，测试后与 ’--.--/ 的测试结果比较

如表 0：

可 以 看 出 ， ’++, 的 各 项 性 能 都 非 常 接 近

’%%!%%/ 的性能，但还是有差距的] 在 #?( 大量贴

图三角形的测试上我们进行了三次，三次的结果明显

表明，当贴图载入缓存后，图形的处理速度会有很大的

提高，不过，这些数据依然是片面的，我们要贴近实用，

当然要进行更深一层的测试，我们开始了游戏的测试

工作。在测试中，’++, 表现出了叹为观止的性能，我们

使用的游戏包括《极品飞车 1》《P"P#99》《A^#M)/》

《"I%$)"&?》《古墓丽影 1!)$%》《$%D%*#I)/ !)_
$%》等等，’++, 不仅保持了这些游戏良好的速度性，

更是将 1! 特效发挥到了登峰造极的地步，测试数据

如表 /：

在《极品飞车 1》中 ’++, 将大多数显示卡无法处

理好的夜间车灯效果表现得极为出色，让我甚至以为

使用的是 ’--.--/，而且，即使在 0,/> V ;=< 的分辨率

下，游戏的速度依然很好，赛车的控制没有一点延误，

给予了我们非常流畅的操控感，使得游戏的可玩性倍

增，而在《P"P#99》和《$%D%*#I)/!)$%》中，’++,
更是体现了良好的天气效果，风雨雪的特效令人置身

其中，最值得推荐的当然是即将出品的《古墓丽影

1》。虽然是个 !)$%，但是所有的雾化效果，灯光效果

依然让我们感受到了这款大作的魅力，劳拉的枪在发

射后余烟缭绕，并且随着她的走动逐渐飘散，如此细

节，在 ’++, 的处理下一览无余，这些游戏都是我曾经

在 ’--.--/ 上玩过的，但 ’++, 赋予了它们全新的感

觉，实在让我喜出望外。

最后我们对 ’++, 进行了 !’! 解压的测试，使用

的软件是 (%U)* !’! 0: //，碟片使用的是《终结者

/》，原来，我们使用 *"’# 0/< 看过这部影片，虽然也

可以看，但是在画面快速移动时会有毛边的情况，这次

再欣赏，感觉完全不同，流畅而清晰的画面完全可以与

!’! 影碟机相媲美。

由此可见，’++, 完全可以全权承担您所有的商用

及家用图形处理，惟一美中不足的是 ’++, 取消了窗

口平滑雾化功能，许多在窗口下玩的游戏，不能再体会

用 *"’# 0/< 玩时的感觉了。另外，’++, 对于系统的

依赖性过大，经过我们的测试，在 M= 3 / 下，’++, 的

速度要比 ’--.--/ 慢上 0, 帧左右，看来，如果您没有

一块很眩的 I(^，那么，还是忍一忍吧，否则，’++, 的

性能不能完全发挥，您的投资就会⋯⋯，有机会去体验

一下前所未有的疾速快感吧‘ "
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提起内存，相信许多人都会说：“那还不简单，不

过就是 !"# 嘛，随 便买条 $%!"# 来插 上不 就行

了？”但您仔细想想，内存真的就那么简单吗？

记得几年前 %&’ 开始流行的时候，就开始看到电

脑门市橱窗中陈列着许多内存条，一根根赤裸裸地放

在那儿，任你选择。但你一旦向商家询价，商家就会抛

出一连串的术语来试探你的虚实，什么 (%) %!"#、

$%!"#、*+,-- $%!"#；./、01 0/；23 线、,45 线；

5#6、,4#6、03#6、47#6 等等让初学者摸不着头脑

的术语，看起来还是相当地复杂。为了了解这些术语，

我们还是从目前与我们关系最密切的 !"# 说起吧8
!"# 根据其硬件元件的电子特性，主要可以分为

两种：%!"# 及 $!"#。$!"# 不是本文所述重点，在

此简单介绍一下：$!"# 不需要不停地充电来保持数

据的正确与存在。所以，称之为静态随机存取内存

（$9:9;< !:=>?@ "<<ABB #A@?CD），也是由于这个原因，

$!"# 的存取速度要比 %!"# 快得多，但相应价格就

比较高了。在电脑系统中一般采用 $!"# 作为高速缓

存（+:<EA），以提高 +*F 对数据的存取效率。

下面就让我们来看看 %!"#（动态随机存储器）：

%!"# 的物理构造原理是用 , 个电容存放 , 位

数据，由于其电容容量很小，在几个 @B 的时间里就会

失去所储存的状态，因此，%!"# 外部必须提供一个

硬件电路定期对 %!"# 的所有位址触发一次，让储存

单元（电容）重新充电一次，这样储存的数据就不会在

几个 @B 内 消 失 ， 这 就 是 所谓 的 %!"# !AGCABE（刷

新）。也有些 %!"# 内部建有独立的充电电路，可以在

一定时间内自我充电，这种 %!"# 通常是用在笔记本

电脑等对节电要求较高的电脑中。

因为 %!"# 需要不断刷新，如此导致它的存取动

作比 $!"# 要慢，但由于其价格便宜，所以，现在还是

被广泛使用。%!"# 分为 H*# %!"#（H:B9 *:IA #?>A
%!"#）、 (%) %!"#（(J9A=>A> %:9: )K9 %!"#）、

6(%) %!"#（6KCB9 (J9A=>A> %:9: )K9 %!"#）、

$%!"#（$D=<EC?=?KB %!"#）、 !%!"#（!"#6KB
%!"#）等等，种类很多。不过，在速度、频宽上都不一

样。H*#、(%) 在市场上已不多见，现在常见的就是

$%!"#，本文介绍的重

点也是 $%!"#。

!"#$%：

说到 $%!"#，几乎

可以说只要是对电脑有

些兴趣的人，肯定都听

说过。尤其是在 &=9AL 推

出 *+ ,-- 的 内 存 规 格

后，$%!"# 更是一下就

红透了半边天。

$%!"# 为 什 么 会

成 为 目 前 市 场 上 的 主

流，最重要的一点是，$%!"# 能够做到与 +*F 时钟

同步 （+*F 的外频），而前面提到的 %!"# 因为无法

达到如此快的刷新速度（特别是 +*F 外频从 44、2.、

50 提升到 ,-- 甚至 ,,3#MN 后），所以，只好逐渐地一

一退出市场。毕竟，每个电脑用户都是希望自己的电

脑越快越好。以下所说内存，如无特别注明，即指的是

$%!"#。

认识你的 !"#$%
)GHIJK!"# #?>KLAL
内存模块也就是平时说所的内存条，它是由一片

印刷电路板粘贴或焊上几个至十几个内存芯片所构

成的。内存容量与内存条上内存芯片的容量和数量有

着绝对的关系，印刷电路板与内存芯片的品质以及内

存条制造上的技术能力，都与内存模块的兼容性、稳

定性有着十分密切的关系。目前分为以下两种：

!&%%（!’()*+ &( , -’(+ %+./01 %/23*+）

0-O;= 和 23O;= 的内存条都是 $&##。 O;= 指的是

内存条的接脚，即 “金手指”，也就是平时所说的

“线”。$&## 内存电路板两侧相同位置上的两个金手

指的信号相同，所以，正反面加起来为一个 O;=，您可

以查看一下 23O;= 的内存条两侧的金手指，编号应该

都是从 , 开始到 23。$&## 属于 03 位总线宽度，所以，

在奔腾系统中必须要有偶数个内存条才能开机。在对

内存容量要求越来越大的情况下，由于内存芯片容

量、面积大小、成本的关系，使得 $&## 内存条也有单

面和双面之分⋯⋯单面的 $&## 叫做 $;=ILA P $;>A>
$&##；而双面的 $&## 叫做 %?KQLA P $;>A> $&##。现

在，这两种内存都已不多见了。

"&%%（"34* &( , -’(+ %+./01 %/23*+）

,77O;= 和 ,45O;= 的内存条都是 %&##。,45O;= 的

用于台式机，,77O;= 的用于笔记本电脑。%&## 相同

位置两侧金手指上的信号是不同的，所以，正反两面

代表的是两个不同的 O;=，目前最常见的就是 ,45O;=

!天戎编译
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的 !"#$%。正反两面都有 &’ 个金手指，正面编号从 (
到 &’，反面编号从 &) 到 (*&，这也说明了为什么 (*&
线内存虽然比 +, 线内存多了那么多 -./，而长度却只

多了那么一点而已。"0%% 的总线宽度为 *’ 位，所以，

可以单条开机。!"#$% 和后期的 1"2 "#$% 都是

(*&-./ 的。

内存的速度

速度是电脑用户苦苦追求的目标。内存的速度是

以每一批数据在 345 于内存之间处理所花的时间计

算的，称为总线循环（678 9:9;<），单位是 /8（纳秒），(/8
等于 (= 的 > ? 次方秒。目前，+, 线 !0%% 的速度范围

约 在 )=/8 到 +=/8 之 间 ； 而 !"#$% 则 因 为 速 度 与

345 的外频同步，所以，其速度也可以用频率来计算，

如 **%@A、(==%@A、(BB%@A 等。下面的表格说明了纳

秒与 %@A 之间的换算关系。

纳秒（/8） %@A 纳秒（/8） %@A
( (=== (= (==
* (** () **
+ (’B *= (*C *
& (,) += (’C B

从上表可以看出，要想让 !"#$% 在 (==%@A 的

频率下稳定运行，&/8 的内存就足够了。

)!4"
这是 !<D.E; 4D<8</9< "<F<9F 的缩写，!4" 芯片是一

个 ,)*G:F< 容量的 114#2%，通常在内存条的右下角，

像黄豆那么大的一个芯片，里面主要存放内存的相关

资料，例如容量大小、使用芯片资料、工作速度、有没有

133、43 ** 还是 43 (== 等等。原来，开机时 602! 必

须侦测内存，有了 !4" 之后，602! 就可以直接读取

!4" 内的相关资料，系统可以知道该内存条的基本信

息，正确地识别它，从而使用正确的方法来驱动它。如

果没有 !4"，系统 602! 就不许自己检测并识别内存，

这样一是启动速度受到影响，二是有可能造成驱动程

序不对而导致系统不稳定。目前，凡是使用 !4" 芯片

的内存条被假冒的不多，大家可以优先选购带 !4" 芯

片的 !"#$%。

!"#$
内存也有银行呀？当然不是，6$HI 指的是主板上

内存插槽的计量单位。一条 B=-./ 的内存条，其数据处

理量为 & 位；+,-./ 的内存条，其数据处理量位 B, 位；

而一条 (*&-./ 的内存条，其数据处理量位 *’ 位。因

此，在 B&* 和 ’&* 时代，345 为 B, 位处理器时，B=-./
的内存条必须一次插满 ’ 条（B,G.F J &G.F K ’）才能使系

统运行，也就是说 B=-./ 的 ’ 个插槽位 ( 个 6$HI；而

+,-./ 的内存条只需要一条就可以使系统工作，所以，

+,-./ 的 ( 个插槽即位 ( 个 6$HI。到了现在，由于

4</F.7L 级以上的 345 一次可以处理 *’ 位数据，所

以，一次最少需要 & 条 B=-./ 的内存条，或者使 , 条

+,-./ 的内存条，又或者使 ( 条 (*&-./ 的内存条来支

持它。因此，B=-./ 的 & 个插槽位 ( 个 6$HI，+,-./ 的 ,
个插槽位 ( 个 6$HI，而 (*&-./ 的内存条只要 ( 个插

槽即为 ( 个 6$HI。以上所说只是理论值，如果在

4</F.7L 级的主板上有 & M (* 条的 B=-./ 插槽（( M , 个

6$HI），那岂不是太浪费了？没有哪家厂商会做如此

蠢事。

)GHOMN
目前，市场上常见的内存条，其内存芯片制造厂商

主要是韩国的 NO!、三星，日本的 H13、松下、东芝、日

立、三菱等；而内存条制造厂商就多不胜数了，什么

$9<D、联强、$#%$!、创见、胜创等等，大多是台湾厂

商，尽管他们采用的内存芯片基本相同，但外部电路制

作工艺有些差别，有些条子十分粗糙，购买时需要注意

选择。

如何辨识 %&’(( )*++ ,)-"+
目前，内存市场上闹得最凶的就数 43 (== 内存

了。我们有必要先澄清两个观念：

(C 43(== 是 0/F<; 联合几家大厂商所提出的规格，

内存（!"#$%）能够在 (==%@A 外频下稳定工作并通

过 0/F<; 的认证即授予 43 (== 内存的称号。这并不代

表没有通过 43 (== 认证的内存都无法在 (==%@A 外

频下正常工作，有些内存厂商（如 06%）并没有参加

0/F<; 的认证，自然也不是所谓“43 (==”内存，但它们

的内存条在 ((,%@A 下运行都没有问题；而一些 43
(== 内存在 ((,%@A 下就频繁死机了。当 (==%@A 的

345 工作外频刚推出的时候，有许多内存条都号称可

以在 (==%@A 的外频下工作，更有许多台湾厂商争先

恐后地将自己的产品冠以 43 (== 的标志，但是其中有

不少是“假货”，没有真正达到 43 (== 规格的要求，只

要在 P./QRS8 ?& 中多开几个窗口，很快就死机频频，

无法让系统稳定地工作。

,C 内存上标明的 (=/8 或 &/8 等数字与系统运行

速度无关，(=/8 指的是此内存可以在 (==%@A 的外频

下稳定运行；&/8 指的是此内存可以在 (,)%@A 的外

频下稳定运行。由于 !"#$% 的工作频率（即刷新速

度）与 345 外频同步，所以，如果你是用的 I* > , B==
（(==%@A 外 频 TB）， 则 你 的 !"#$% 工 作 频 率 是

(==%@A，不管你是用的 (=/8 的还是 &/8 的内存，它们

的运行速度都一样——— (==%@A。有些商家将自己卖的

内存标榜为 +/8 或 */8 其实目前真正支持 +/8 的内存

只有三星的 I%UUU!UUUU6V > O+，*/8 的内存根本

没有商业化生产。许多商家说内存芯片上标为 > (= 的

就是 (=/8，> +、> & 的就是 +/8、&/8，其实那是有意误

导，读者可以到各大芯片厂商的网站上查阅，标明 > +
而只有 (=/8 时钟周期的芯片非常普遍。而且，即使是

(=/8 的 !"#$%，如果其它指标不能达到 43(== 规格

要求的话，同样也不能算是 43(== 内存，关于这一点

下面要讲到。
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顺便说一下，笔者买机器时，一个绝招就是在确认

装机商跳线设置无误的情况下，装上超级解霸、!""#$%
等软件，将超级解霸的各项设置调到最高，然后全屏播

放 &’(，同时打开十几个 )*+,、-.$%/、0- 12 3 窗口，然

后在窗口中“疯狂”地反复切换，能够从这一番折腾中

熬出头而不死机的机器，买回家后一、两年之内一般都

没问题。

上面介绍的方法适合于购买整机时使用，如果单

买内存条的话，相信没有哪个商家会让你这么做，这样

唯一的办法就是找出内存芯片的规格值了。

在各家内存芯片的规格说明书上都会将各芯片的

特性值列成表格，我们就可以根据表格中 4$/5 和 46$
这两项数字判断是否符合 7’833 内存的规格，4$/5 代

表 9:;<%= $/*$5 $:$/% <#=%（系统时钟周期），4$/5 的值

在 ’>9 /6<%?$: @ A 的时候必须不能大于 83?;，这样才

能在 833BCD 的外频下工作；另一个 46$ 则是代表

>$$%;; <#=% "*+= ’EF，这一项的值不能大于 G?;，同

时，符合这两项要求才算达到 7’ 833 的最低要求。然

后，我们再来看看 ’>9 /6<%?$: 值，该值也简称为 ’E，

可以在 H0!9 中选择。目前来说，芯片组支持的 ’E 值

有 I 和 A，’E @ I 意思就是只要经过两个时钟周期，就

可以开始读取主内存上的数据。当然，’E 值是小的比

较快，因为等待的时钟越少就越早读到数据。但是不同

的 ’E 值会对应不同的 4$/5 和 46$，有些内存芯片的

’E 值调到 I 时，4$/5 就会超过 83?;，反而无法达到 7’
833 的基本要求了。

所以，真正最高级的内存芯片，除了符合 7’ 833
的规格之外，还能够以 ’>9 /6<%?$: @ I 的速度工作。而

要了解这些内存芯片的规格，恐怕也只有通过上网查

规格说明书才有办法了。上网的朋友可以在以下几个

站点查到几个主要内存芯片及内存条厂商的规格说明

书（不要跟我说你的 - 文不好！）：

·CJ（现代电子）： K<<LM N N OOO2 K%#2 $*2 5+ N
·9-’（三星）： K<<LM N N OOO2 P;62 ;6=;P?Q;%=#2 $*= N
·ER9（R*/,;<6+）： K<<LM N N OOO2 /Q;2 $*2 5+ N
·B049SH09CT三菱 U：K<<LM N N OOO2 =#<;PV#;K#$K#L;2 $*= N
·4!9C0H>（东芝）： K<<LM N N ,*$2 ;%=#$*?2 <*;K#V62 $*2 WL N
·40 K<<LM N N <#2 $*= N
·!F0 K<<LM N N OOO2 *5#;%=#2 $*= N
·XPW#<;P： K<<LM N N OOO2 "PW#<;P2 $*2 WL N
·B4（B0’Y!Z）： K<<LM N N OOO2 =#$+*?2 $*= N
·Z-’： K<<LM N N OOO2 #$2 ?%$2 $*2 WL N
·胜创 K<<LM N N OOO2 5#?Q=6.2 $*= N
·捷登： K<<LM N N OOO2 W6<*?2 $*= N
·劲永 K<<LM N N OOO82 L[#2 $*=2 <O N
·建达 K<<LM N N OOO2 .6?,%+2 $*=2 <O N
·展基 K<<LM N N OOO2 O%V/#?52 $*=2 <O N
·捷元 K<<LM N N OOO2 Q%?P#?%2 $*=2 <O N
·创见 K<<LM N N OOO2 <+6?;$%?,2 $*=2 <O N
·联强 K<<LM N N OOO2 ;:??%.2 $*=2 <O N

一些内存芯片厂商芯片编号对照表：

制造商 代表编号 4$/5 46$ ’>9 E6<%?$:
ER \ ]F 83?; G?; I 或 A
ER \ ]^ 83?; G?; A
ER \ _ _?; G?; A
C#<6$K# \ HG3 83?; G?; A
B#<;PV#;K# \ _> _?; G?; A
B#<;PV#;K# \ _E，\ _ 83?; G?; A
B#<;PV#;K# \ ]E，\ ] 83?; G?; I 或 A
Z-’ \ >83 \ ‘^X 83?; G?; A
Z-’ \ >_3 \ ‘^X _?; G?; A
9>B9SZR \ RE 83?; G?; A
9>B9SZR \ RC 83?; G?; I 或 A
9>B9SZR \ R_ _?; G?; A
40 \ _ _?; G?; I 或 A

如果你不想了解内存的规格，或没法上网，也弄不

清那么多参数的意义，也有另外的方法可以让您知道

究竟是哪些编号的内存通过了 7’ 833 的测试。笔者在

0?<%/ 的 网 站 上 找 到 了 0?<%/ 最 新 版 本 的 通 过 测 试 的

9(Y>B 编号名单，连 0?<%/ 都认的东西，应该没问题

吧。具体内容见下表：

制造商 容量 芯片编号

96=;P?Q IaGBH \ G1BH.1 FB119G1IA3>4 \ RE ‘_A_
IaGBH \ AIBH._ CJHA‘9IaG_334 \ _ ‘_A]

C:P?,6# 8I_BH \ AIBH.1 CJa]&8I‘13I3 ‘_I1
96=;P?Q 8I_BH \ AIBH.1 FB119AI3A34 ‘_Ia
96=;P?Q 8I_BH \ 8GBH._ FB1_98G3A34 ‘_II
4*;K#V6 8I_BH \ 8GBH._ 4’a‘9B]3_X4 \ _3 ‘_Aa
4*;K#V6 8I_BH \ _BH.8G 4’a‘9B]8GX4 \ _3 ‘_A_
XPW#<;P 8GBH \ IBH. _BH_8X8G_IIH83IXZ ‘_83
R%?%;#; 8GBH \ IBH. _R981_’IB_>8 3‘Z^13
C:P?,6# 8GBH \ IBH._ CJa]&8G_383’ 4’ \ 839 ‘_384>

CJa]&8G_383’4’ \ 837 ‘_3]
ER 8GB \ IBH._ RBH]I&8G_I8(4 \ ]F ‘_3‘
B#<;PV#;K# 8GBH \ IBH._ BaB1&8G9A3(47 \ _ _88
Z6?J6 8GBH \ IBH._ Z4aG&8G_3>34 -9

-]AG33A3I> 1]Z^8‘
!F0 8GBH \ IBH._ BaG&8G_33- \ _49 ‘_8G
96=;P?Q 8GBH \ IBH._ FB1_9I3I3’4 \ RE -9 _3]
9#%=%?; 8GBH \ IBH._ CJHA‘98G_33’4 \ _ ’‘_II
40 8GBH \ IBH._ 4BbGIG_8IH(R-aB _I>84! 7
XPW#<;P G1BH \ _BH._ _8XG1_1IH \ 83AXZ ‘]a3 F38Y8
C#<6$K# G1BH \ _BH._ CBaIG1_3a44 \ HG3 ‘]1_
C:P?,6# G1BH \ _BH._ CJa]&Ga_3I3>E4’ \ 837‘]1‘4> F33I8-

CJa]&Ga_3I3>4’ \ 839 ‘_3a
0HB G1BH \ _BH._ 3AG1_31’4AH \ IG3 ‘_A3
ER G1BH \ _BH._ RB]I&GG_18’4 \ ]^ ‘]1_
B#<;PV#;K# G1BH \ _BH._ BaB1&G19A3>47 \ _ _3G
B*;%/ \ &#<%/#$ G1BH \ _BH._ &a1’AGa_31&H4_7’ ‘_AI
Z-’ G1BH \ _BH._ (1aG1_18Ra \ >83 \ ‘^X ‘_8I
Z7Zb G1BH \ _BH._ ZZaIG1_3a44 \ HG3 ‘_II
!F0 G1BH \ _BH._ B(aG&GI_33> \ _ ‘_8_
96=;P?Q G1BH \ _BH._ FB1_9_3A3H4 \ RE _38
9#%=%?; G1BH \ _BH._ A‘9G1_33>4 ‘_8I
40 G1BH \ _BH._ 4BbGG1_81>_8>]-4
4*;K#V6 G1BH \ _BH._ >aG_]] ‘]a3FH( 4’a‘9G13_HX4 \ _3
XPW#<;P G1BH \ 1BH.8G _8XG18G1IH \ 83AXZ ‘_3a
B!! C#<6$K# G1BH \ 1BH.8G CBaIG18Ga44 \ HG3 ‘]a8
C:P?,6# G1BH \ 1BH.8G CJa]&Ga8GI3>4’ \ 837 ‘_3A
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选购建议

’K 要买多大的内存

这个问题好像有些多余，内存当然是多多益善啦L
如笔者的机器就装了 ’(045 M B(45 内存，运行起大

型软件时感觉真是爽死了。我的建议是：宁可 ,>N 低

档些，也不要亏了内存。

那么，一部电脑究竟需要多少内存才够呢？这要看

系统和软件的需求而定。例如 O8FPJQ:/0 要求最少

’&45 内存，但这种情况下通常是无法顺畅地执行的

（不是不能执行），以目前的主流 >, 配置来说，B(45
是起码的要求，但是笔者建议不妨再增加到 &345 以

上。当然，这需要花比几个月前几乎多一倍的代价。内

存如果配得不够的话，系统会把目前不使用的数据存

在硬盘上，以换取更多的内存可用空间（这种技术叫做

“虚拟内存”），但是频繁使用虚拟内存，系统就会因为

频繁地读写硬盘而降低执行速度（因为读写硬盘的速

度比读写内存的速度慢多了），所以，安装的内存越多，

系统到虚拟内存中读取数据的机会就越少，便可加快

系统执行速度，也延长了硬盘的寿命。在条件许可的情

况下，一次购买 &345（或更多）内存是一项明智的投

资。

(K ’))4!R 外频的最佳选择 >, - ’))
目前 ’))4!R 外频已经很普遍了，它给人们带来

的极速快感无法形容。要使用 ’))4!R 外频，最直接的

办法就是购买符合 >, ’)) 规格的内存，具体方法一个

就是试用，让内存在 ’))4!R 外频下高负荷工作；另一

个办法就是购买符合上文中列举的批号内存产品，最

好是带有 .>A 芯片的产品。有钱的玩家可以购买盒装

的 >, ’)) 内存，像我们这种穷人只有买散装货了，在

买散装内存时需要注意内存条上的内存芯片厂家，一

般几家大厂出的产品质量都差不多，只要检查一下内

存条外部电路是否精致即可。还有，可以比较的话，应

当掂掂份量，越重越好。除此之外还需要向商家问清楚

几点：

·买回去与主板不兼容，可不可以拿回来换或退

货。内存与主板的搭配问题很难有个准头，经常发生不

兼容的问题，所以，一定要问清楚。

·保质期：一般是一年，各家做法不同，最好先问

清楚，避免以后发生纠纷。

·请商家标明购买时间：在买了内存后不要马上

潇洒地付钱走人，要记得让商家在质保书上注明购买

日期，作为更换的依据。

几种新型的 AS*4
’//0 年是半导体行业（特别是 AS*4 业）自 ’//#

年以来不景气的第四年。据许多预测机构的推测，从

’/// 年下半年开始，AS*4 业应该开始回升。如果预

测正确，从现在开始，内存业的发展就进入了一个关键

时期，在 .AS*4 之后，谁会是下一代 AS*4 的盟

主？市场人士普遍看好以下几种 AS*4：

!"#$%& ’()*+, !’-.：

其采用的是 E8TUJ52* 封装形式（.AS*4 采用的

是 +.V> 封装），E8TUJ52* 封装成本目前约为每颗

’K $ 美元，比现在的 +.V> 高了不少。但是，SDE<;:
AS*4 的速度可以高达 0))4!R，而使用 +.V> 封装

时，频率最多只能达到 ())4!R，超过 ())4!R 就会导

致散热和杂讯的问题。而 E8TUJ52* 则没有这个问

题。自从 SDE<;: 公司被 WF9IX 收购后，A8UIT9 SDE<;:
AS*4 就成为 WF9IX 竭力鼓吹的下一代内存规格，WF9IX
企图通过对 A8UIT9 SDE<;: AS*4 的推广来建立自己

的内存技术规格，从而形成在内存市场上的垄断。读者

如果想进一步了解 A8UIT9 SDE<;: AS*4 的情况，可以

上网到 WF9IX 的搜索网页：QQQK 8F9DXK TJE Y :89I: Y TJUZJ[
UD9I Y :ID9T=K =9E\ 键入关键字“SDE<;:”即可找到相关

的资料。

!!’ /!’-.：

AAS（AJ;<XI AD9D AD9I）.AS*4 是 AS*4 的标

准之一，其速度是 .AS*4 的两倍，是 SDE<;: AS*4
的主要对手，这种 AS*4 利用了与 NX9UD A4* Y BB 相

同的存取特性，使信号波的上升缘和下降缘都可以作

为数据传输的信号，比原来仅利用下降缘的方式多出

了一倍的数据传输量。AAS .AS*4 的架构与现有的

.AS*4 架 构 相 同 ，AS*4 厂 商 可 以 利 用 现 有 的

AS*4 生产设备来生产 AAS .AS*4，避免了浪费。

/0!’-.（/12%3#424+, 0"25）!’-.
.1AS*4 也是由多家内存大厂为避免 WF9IX 在内

存上的垄断而联合推出的开放型的内存规格，它是比

AAS .AS*4 更优秀的 A*S4。由于它的开放性，其

规格得到了大多数内存制造商的支持，如韩国的现代

电子、三星，日本的 ?@,、C;]89:; 等都力推此规格的内

存。也因为如此，未来继 ,>N 大战、BA 显示芯片大战、

主板芯片组大战之后，.1AS*4 与 A8UIT9 SA*4 之间

的决斗终难避免。读者如对此感兴趣，可以到 48TUJF
的网站QQQK E8TUJFK TJE Y 上找到 .1AS*4 的介绍，

还有详细的规格书可以下载。

计算机技术的进步是日新月异，也许将来的主流

AS*4 也不是以上三种，或许会有更快更好的内存出

现，那也是咱们消费者的福气了。 "
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金山公司将通过正规渠道免费发放 !"""" 套 #$%
&""" 测试版，任何感兴趣的用户都可到当地软件销售

商处咨询。

据悉，金山 #$% &""" 是运行在 #’()*+, -! . -/ 上

的 0& 位软件，以实际应用为核心、注重 1(234(32，全面考

虑到国内办公事务处理需求，是专门针对国内实际使用

状况开发完成的智能集成办公软件。

#$% &""" 全面兼容老版本文件格式、5567 表格

以及 #897 文件格式：支持跨页表格功能，可以直接从

数据库中读取数据，包括 :;$、)<=,3、6>?3@、A??3,,、
$=4=)*> 以及纯文本数据等，并提供表格智能运算功能；

提供公式、符号编辑功能，包括初等数学、高等数学的各

种符号、公式以及化学方程式、化学反应式、分子结构

式：还可以用 #$% &""" 方便地制作复杂的流程图、指

挥图等。#$% &""" 还提供演示功能，包括六十多种页面

切换方式，允许用户插入视频图像 B=C’ 文件 D、声音

B+=C、E’)’ 及 57D 以及 F’G 动画，从而制作出充满动感

的多媒体演示文档；支持实现动口不动手的宿愿。在网

络功能方面，#$% &""" 支持 1(234(32，支持 H2E@ 文件格

式，提供发送邮件、网上自动更新版本等功能。在 #$%
&""" 中，最具特色，同时也是最引人注目的功能当属智

能化的“操作向导”，她可以使你迅速了解 #$% &""" 功

能特点并极大地简化操作步骤。上述种种功能，无不体

现了 #$% &""" 的智能化特性。

育 碟 苑“ 有 礼 ”
据悉，因制作《用多媒体学⋯⋯》、《家庭同步学》、

《怎样学好作文》系列教育软件光盘而斐声国内多媒体

出版市场的北京育碟苑科技发展有限公司近期又推出

了《用多媒体学棋牌合集》、《5 语言学习合集》、《常用数

据库学习合集》、《跟大师学绘画》、《常用编程语言学习

合集》、《教育合集——— 初一、初二、初三》等贺岁合集。

其中，《用多媒体学棋牌合集》对于广大棋牌爱好者

来说，实在是不容错过的精品。该合集对围棋、象棋、桥

牌及国际象棋进行了全面地、系统地介绍。从基本知识、

基本技巧到高级的战略战术，都有详细独到的讲解、论

述。此外，还附带有各种练习、名局欣赏及人机对弈程

序。系统利用最新的多媒体技术，采用全程语音、全程动

画、全仿真界面，将复杂的棋牌理论精髓融入具体的战

例当中，使整个教学过程显得生动有趣、直观易懂。相信

在系统学完这套光盘以后，玩友对棋牌运动会有更深一

层的体会，棋力、牌力也会得到相应程度的提高，登堂入

室，从此步入中级棋、牌手的行列。对于高手来说，该合

集附带有棋牌谱库管理工具，可以自行进行棋牌谱的输

入，以作分析研究之用。另外，该合集所附带的大量名家

经典对局棋、牌谱亦具有极高的收藏价值。

I--/ 年 I& 月 &I 日，微软中国有限公司与

北京翰林汇科技有限公司在北京邮电大学礼

堂举行了“#*4) -J 加《写作之星》#7% 中文写

作二合一”产品发布会。由创作《同桌的你》而

蜚声流行乐坛的高晓松“主唱”《模范情书》，生

动地表现了“#*4) -J 加《写作之星》#7%”独

具魅力的中文写作环境，其强大的助写提示功

能引起现场千余观众的热烈反响。

“庭院唯栽竹，溪山半是梅”浅吟清唱，情

真意切；翩翩美文，下笔传神。便是“#*4) 加

《写作之星》#7% 中文写作二合一”要给用户

带来的充满智慧魔力的写作体验。

翰林汇为 #*4) 专门开发 的中文助写工具软件

《写作之星》#7% G*4 #*4)-J，包含丰富的可随时调用

的各类中文信息资源，对中文写作具有全面实用的辅

助功能。各行各业的用户在 #*4) 平台上借助《写作之

星》#7%，均可应用自如，轻松驾驭各类写作应用，包

括商务往来，学术交流以及日常沟通等。#*4) 与《写作

之星》#7% 的结合，为企业提供了智能化写作平台，成

为提高企业竞争力的利器。

目前，许多高等院校已陆续将 #*4) 纳入教学考

核计划，有鉴于此，微软与翰林汇决定将广大高校学生

作为“中文写作二合一”的第一观众。通过这一活动计

划满足学生掌握最新软件产品及应用的需要，使他们

能跟进迅速发展的计算机技术，适应知识经济对复合

型人才的需求。
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K6L8MF$ N$% 一直以来都是国内金融、保险、邮

电、税务、证券、国防、铁路等行业用户的指定供应商。

I--/ 年底，科华集团顺利通过了挪威 7M: 机构的

审核人员对其 1%8-""& 国际标准质量体系第二次大审

的 外 部 审 核 ， 并 获 得 了 新 的 认 证 认 书 BI--/ O &""I
年 D。目前，科华公司的质量目标为：整机入库一次交验

合格率达到 -PQ ，客户投诉率小于 &Q ，合约履约率达

I""Q 。

北京金洪恩公司以普及家庭保健知识，提

高人们预防疾病为目的推出了《医圣》软件。

该软件由《家庭常见疾病》、《常见症状自

我判断》、《家庭现场急救》、《名医索引》、《人体

概述》及《检查与化验》几部分组成。它将丰富

的医学知识、权威的专家会诊与多媒体特有的

图文并茂及大信息量融为一体，通过它您可以

轻松判断近百种常见疾病；帮助您了解名目繁

多的化验、检查项目；教您各种自救与互救方

法，以便从容应付意外事故和险情。有病还需投医，为

免除患者的奔波之苦，软件中介绍了众多国内著名医

院，其中包括北京、上海等各大城市医学专家的出诊时

间与联系方法及国内医学站点。
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!"# 技术恐怕是 $%%& 年最热门的话题之一了，

但面对种类繁多的显示卡，近千元的差价又往往让大

家无所适从。简单说来，各种显卡的区别主要有三点：

显示芯片、显存大小和生产厂家。显示芯片标志着一

个显示卡的档次高低，对选择显卡是至关重要的。不

同用途应选择不同的显示芯片，比如，’(()(( !适合

腰包还算鼓的游戏发烧友。如果你是用于学习办公兼

游戏娱乐且要求花费别太高的话，可以选择一款性价

比较高的显卡，依照经验看，这类显卡应为市场主流产

品，价格在 *++ 元以内。

最近，为帮邻居挑一块既便宜又好用的 ,- 显卡，

特地到村里转了转，恰巧遇到一位专销显卡的朋友。

他向我推荐了一款联想 ./+++ 显示卡，还振振有词地

告诉我，这款显卡使用了 .01)232(1//++ 芯片，采用了

/,+456 的 .!4-!7， $++456 的 8".!4， 有

&++456 的数据带宽，可以非常轻松地在 $9++ : $/++
分辨率下提供 &*56 的刷新频率。./+++ 卡的超频能

力很强，超频幅度可达 ,+; ，而且其性能提升和超频

幅度几乎是线性的。超频后的 ./+++ 在绝大部分游戏

中的速度超过了 ’(()((，画面质量也较好，有 <=01">
?7-，游戏兼容性很好。最吸引人的是它有同代芯片绝

无仅有的 ,/@23 A 缓存，也可以进行 ,/ 位的渲染。这

块卡还支持硬件 4#B" C / 加速，使播放 ’7- 更平滑

顺畅 D D D 先不听他太多的说辞，毕竟他是商家，当然还

是朋友，先借两块，回去试试再说。一起借回来的还有

使用 ?130E 2FG+ 芯片及 !H? ,- .IJ0 #K( 芯片的显示

卡，还有几款采用 .2LI $/&、8?89,/9、HK2)013 %&*+、

7>*G9*、8, ’2KJ0 芯片的显示卡，当然都是 !"# 接

口的显示卡。在我的机器上，它们 /- 性能的表现相

差不多，但是进入 ,- M21N01OP%& 测试后结果却

大不相同，?130E 2FG+ 性能最佳，指数超过 9G+。

./+++ 的性能指数可达到 G&+，其它几款显示

卡的 ,- 加速性能都较之为低，惟有 !H? ,-
.IJ0 #K( 和 .2LI $/& 芯片 ,- 加速指数与之

较接近，其它几款显示卡的 ,- 性能测试值

都不过 /*+。看来，./+++ 性能马马虎虎。 上网瞅瞅

去，原来，.01)232(1/Q++ 系列是 .01)232(1 公司的重要

产品，虽然在大陆市场现身较晚，但在国外却早已册上

有名。.01)232(1//++ 采用了内嵌式 .?87 处理器，这个

内置的 ,/ 位 .?87 处理器拥有 * 个数据通道，可以在

一个时钟周期内传输多条指令，从而大大缩短了 7#R
空闲时间，极大程度地提高了数据处理速度。//++ 可

以实现大家都期望的用单指令完成多重操作，更好地

实现整数乘、数据读写等操作，在浮点运算中，//++ 是

将其转换成基本的整点数据进行运算，这样可以利用

它多通道的特性在一个时钟周期内完成，从根本上减

轻了 7#R 的运算负担，使系统整体速度得以充分地提

高。

说了这么多技术，真让人头疼，还是跑跑游戏吧。

装上《疯狂飞机》试试，这是一款对速度感要求极高的

游戏，在 ./+++ 的推动下表现得异常出色，飞快的速

度让我充分体会到“塔门”比赛的惊险和刺激。在游戏

中我感到所操作的飞机十分灵敏，在两边的山崖间从

容的追逐着对手。当我换上 8?89,/9 以后，飞机变得极

难控制，对指令的反应有明显的延迟，飞机像醉汉一样

在山谷中撞来撞去。是不是这款游戏已为 ./+++ 作了

优化？换上《恐龙猎人》一试，这几款显示卡立即原形

毕露，在《恐龙猎人》的显示驱动列表中可以找到 //++
的选项，其它几款除 .2LI $/& 外，都找不到。运行游戏

时，游戏中的雾化、透明效果，在 ./+++ 上都表现得非

常充分，在击倒屏幕中所有的敌人后，灿烂的爆炸光芒

使我逐渐开始在这几款显示卡中喜欢上 ./+++。再试

一下《S(KTIU01》，表现也让人非常满意，释放后的飞弹

击中敌方坦克或机器生物时，飞弹爆炸的火焰和明亮

的激光让人眼花缭乱，除了在复杂的场景下 ./+++ 还

是有丢桢的现象外，基本可以说表现良好，因为它很好

地支持了 -,- 和 <=01">。

据网上的消息，.01)232(1 公司正为其 //++ 芯片

进一步编写驱动程序，并在为很多游戏制作补丁程序，

以让其 ,- 加速功能在游戏中有更为出色的表

现。

./+++ 卡 的 价 格 更 具 吸 引 力 ，

&4@ 8".!4 的卡仅 G/+ 元，随

卡附送演示版的《摩托精英》和

《古墓丽影!》。看来，我已不用再

说得太多或做得太多了，联想 ./+++
显示卡，就是它了。

"
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新浪开辟国产游戏发展新途径

四通利方公司与游戏厂家北京创意鹰翔公司合

作，首次尝试通过 !"#$%"$# 网络平台新浪网对国产游戏

《生死之间!》测试版进行产品下载和意见征询并开展

玩家和厂家的直接对话。即玩家在网上免费下载该游

戏的测试版并进行试用，然后通过专题讨论区直接向

厂家提出对产品的意见、建议和问题；厂家代表作为主

持人，实时解答和回复玩家的提问，并根据网友对产品

的反应，对产品进行改进，为我国发展正版游戏软件开

辟了一条新途径。

!"# 出新品

前些天 &’( 公司宣布，其模拟 ) 即时战略游戏

《起义 *》和回合制策略游戏《魔法门之英雄无敌 !! 黄

金版》（特殊的限量版，含主程式《延续的战争》及资料

片《忠诚的代价》、*+ 张新增的地图）在美国开始销

售。

这次《英雄无敌 !! 黄金版》的发售，使得从去年就

开始等待《英雄无敌 !!!》的游戏迷得到了一丝安慰，而

《起义 *》销售得能否像朝阳般（大部分中文游戏网站

将这个游戏称为“旭日东升”其英文名为“,-%./."0 *1
2$34 3"4 ’$/#%56”）还需时间的证明。

《玛雅探险》上市

7889 年圣诞节，由上海金仕达多媒体汉化的动作

类小品———《玛雅探险》出现在各家软件专卖店的货架

上。

在游戏中与你同行的是世界著名的林探险者———

皮特福 : 哈里。古代的宝藏让你深入茂密的丛林，致命

的陷阱、食人鳄、强盗随时威胁着冒险家的生命，如何

对付这些讨厌的家伙，取得最多的财宝就要看玩家的

了。

《大航海时代 $》即将在日本发售

光荣公司推出的《大航海时代》曾让多少玩家心旷

神怡，地理大发现的时代，西班牙无敌舰队，传说中满

是黄金、香料的国度⋯⋯

今 年 初 日 本 的 玩

友 有 望 看 到 大 航 海 系

列的第四代作品，从我

们得到的图片上来看，

《大航海时代 ;》确实改

进良多，城市的画面变

成第一人称视角，而且

手绘画面更加精致。如

果 今 年 没 有 一 个 汉 化

版的《大航海时代 ;》出

现，实在是国内玩家的

一大损失。

<=#$>? 将发行《升刚》资料片

开发《升刚》的 @5"5A.#? 公司已经授权犹他州的

开发商 <=#$>? B$C @$4.3 公司发行《升刚》的资料

片。这款资料片预定今年 ; 月发行，游戏中有六名新角

色、八只新怪兽及异形屠杀者、八种新武器和八种机动

战斗装甲机器人。<=#$>? 之前曾为 DA.==3%4 制作过《星

海 争 霸 》（E#3%>%3F#） 的 资 料 片 《 怒 火 燎 原 》

（!"/G%%$>#.5"）。

%&&’ 美国销售排行榜

根据 HI ’<J< 7889 年 7* 月 *& 日发布的统计数

字，《星际争霸》是 7889 年（至 77 月底）美国地区销售

最佳的 HI K<@L。同是 DA.==3%4 出品的《暗黑破坏神》

在榜上位居第六。

微软的《模拟飞行（MA.0?# E.N）》和《帝国时代（<0$
(F LN-.%$/ ）》也取得了第五和第十的好成绩。令人意

外的是第一人称视角射击游戏《虚幻（,"%$3A）》（第十

一位）居然排在了大名鼎鼎的《雷神之锤 !!（OG3P$ !Q
!）》（第十四位）之前。

免费 !( 引擎 )*+,-./ 01.23 诞生

现今这个游戏界所推出的游戏大多是 &’，而要制

作一个出色的 &’ 游戏必先要用一个好的 &’ 引擎来

开发，要不然也不会有那么多人使用《OG3P$ !!》或

《,"%$3A》的引擎来开发戏了吧 。

现在有一个免费的立体引擎可提供给各大游戏开

发商使用，它的名字叫 I%6/#3A E-3>$，是由一群 2."GR
的开发者共同研究，它能制作出适合各个平台的游戏，

以 后 玩 家 就 不 一 定 要 使 用 S."45C/ 才 可 以 玩 游 戏

了。其实它还有很多特点，大家可以到下面的网址看

看：?##-1 T T >%6/#3A: A."GR03N$/: >5N T U$#3: ?#NA。
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对于全球的电脑游戏玩家来说对于全球的电脑游戏玩家来说，，《《古墓丽影古墓丽影》》系列系列

的魅力是不可抗拒的的魅力是不可抗拒的，，但它的难度也是有目共睹的但它的难度也是有目共睹的。。

尤其是尤其是《《古墓丽影古墓丽影 !!!!!!》》，，在发扬了其魅力的同时在发扬了其魅力的同时，，也继也继

承了其难度承了其难度。。

好了好了，，如果你做好了充分的思想准备如果你做好了充分的思想准备，，就可以带就可以带

领着劳拉出发了领着劳拉出发了。。不过在此之前不过在此之前，，还应该了解一下沿还应该了解一下沿

途都会到达哪些地方途都会到达哪些地方：：首先你将出现在印度首先你将出现在印度，，当你顺当你顺

利的完成了印度的利的完成了印度的 !" 个小关后个小关后，，可以选择南太平洋可以选择南太平洋（（!"
小关小关））；；内华达沙漠内华达沙漠（（!# 小关小关））；；伦敦伦敦（（!" 小关小关））中的任意中的任意

一处作为下一站一处作为下一站。。而本游戏的最后一站而本游戏的最后一站，，南极洲南极洲（（!$ 小小

关关））则必须在完成了全部前则必须在完成了全部前 !# 大关之后才能前往大关之后才能前往。。值值

得注意的是得注意的是，，如果你找到了游戏中的全部秘密如果你找到了游戏中的全部秘密，，还可还可

以到达一个秘密关以到达一个秘密关。。

现在现在，，出发吧出发吧！！本文将提示你如何去解决一些有本文将提示你如何去解决一些有

难度的谜题难度的谜题，，并引导你去发现一些比较隐蔽的秘密并引导你去发现一些比较隐蔽的秘密。。

!"!"###### $%&$%&
本关正确的第一步走法是跳到右边的斜坡本关正确的第一步走法是跳到右边的斜坡。。这样这样

你才会找到本游戏的第一个秘密你才会找到本游戏的第一个秘密。。在你顺着斜坡往下在你顺着斜坡往下

滑的过程中滑的过程中，，会捡到一个大医药包会捡到一个大医药包，，不过这会使身后不过这会使身后

的一个大滚石被释放的一个大滚石被释放，，但是不用怕但是不用怕，，继续靠墙往下滑继续靠墙往下滑

会落到一个平台上会落到一个平台上。。

从平台走到树右边的一块区域从平台走到树右边的一块区域，，一直走一直走，，会到达会到达

一个流沙谭一个流沙谭，，小心前进小心前进，，在找到一个存盘水晶后爬到在找到一个存盘水晶后爬到

柱子上面柱子上面。。涉水到达一个小厅后涉水到达一个小厅后，，要迅速把一只猴子要迅速把一只猴子

打死打死，，否则它会把天井中的一个小医药包带走否则它会把天井中的一个小医药包带走。。天井天井

旁边走廊里有一个开关旁边走廊里有一个开关，，通过它可以把一个平台上的通过它可以把一个平台上的

门打开门打开，，进去后进去后，，里面的一个开关会使左边的一堵钉里面的一个开关会使左边的一堵钉

墙向劳拉靠近墙向劳拉靠近，，这时你必须在扳动开关后迅速躲到身这时你必须在扳动开关后迅速躲到身

后窗台上的安全地方后窗台上的安全地方，，等待钉墙过去等待钉墙过去。。

穿过大树上的一个洞穿过大树上的一个洞，，继续前进继续前进，，可以在一个绿可以在一个绿

色斜坡上找到一些子弹色斜坡上找到一些子弹。。树里面的一个开关会触动一树里面的一个开关会触动一

个大滚石个大滚石。。顺着石头过来的方向前进会遇到几只老顺着石头过来的方向前进会遇到几只老

虎虎，，通过一个栅栏通过一个栅栏，，进入一间屋子进入一间屋子，，要小心藏在烟雾中要小心藏在烟雾中

的一只猴子和地上的一块钉板的一只猴子和地上的一块钉板。。在得到右边树下的子在得到右边树下的子

弹后弹后，，爬到树的上面爬到树的上面，，可以找到一个存盘水晶可以找到一个存盘水晶。。

当你从树上跳下时当你从树上跳下时，，会落到一个陷阱里会落到一个陷阱里。。这时一这时一

定要来回跳定要来回跳，，以便能够跳出陷阱以便能够跳出陷阱。。一直往前走一直往前走，，会来到会来到

一堵位于钉丛中的墙边一堵位于钉丛中的墙边。。这时一定要注意不能用跳和这时一定要注意不能用跳和

抓抓，，而只能用动作和前进键而只能用动作和前进键。。在格子通道前进时在格子通道前进时，，遇到遇到

钉板后跳到上面的斜坡上钉板后跳到上面的斜坡上，，可以得到一个存盘水晶可以得到一个存盘水晶。。

当你爬进高处的一个黑洞时当你爬进高处的一个黑洞时，，要小心里面的滚石要小心里面的滚石。。

在一片从林里在一片从林里，，你将被一只猴子引入一个滚石陷你将被一只猴子引入一个滚石陷

阱阱。。当第三块石头落下后当第三块石头落下后，，从山的最右边爬上去从山的最右边爬上去。。在河在河

流地区可以找到一些子弹流地区可以找到一些子弹，，经过河中心小岛经过河中心小岛，，跳到一跳到一

个平台上个平台上。。合上平台上的开关将打开墙高处一个门合上平台上的开关将打开墙高处一个门。。

从柱子上面可以得到存盘水晶从柱子上面可以得到存盘水晶，，然后需要潜过很然后需要潜过很

长的一段路以到达瀑布右边的入口长的一段路以到达瀑布右边的入口。。顺着通道走顺着通道走，，穿穿

过一个池子后在封闭了的入口往右转过一个池子后在封闭了的入口往右转。。推两下推两下，，入口入口

就会被打开就会被打开。。里面是个开关里面是个开关。。打开路两头的开关打开路两头的开关，，回到回到

外面外面，，并打开第二个入口后面的一个开关并打开第二个入口后面的一个开关。。现在可以现在可以

到达刚才过不去的平台了到达刚才过不去的平台了。。

打 开 瀑 布打 开 瀑 布

上 面 的 一 个 开上 面 的 一 个 开

关关 。 然 后 从 水

下 的 通 道 潜 过

去 。 浮 出 水 池

子 后 顺 着 梯 子

往 上 爬 ， 干 掉

带 着 !%&’( 钥

匙 的 猴 子 ， 找

到 门 左 边 的 壁
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橱里的子弹，然后前往平台，小心路上褐色的流沙，在

平台上用 !"#$% 钥匙开门。

!"### ’()*&
在一个小角落可以找到一个能使你绕过水的开

关。在地下通道里要注意隐藏在角落里的眼睛蛇。当

你从另一条河的边上走出时，跳到中央平台上，然后再

跳向通往前方的路。

合上路尽头的开关，跳入水中一直游，在泥潭边浮

出水面。爬到上面的平台上，这是个存盘的好地方。树

上还可以找到一些火折。爬到树顶后，跳到一个白色的

平台上，可以找到一个小医疗包。顺着小道前进，爬过

最左边的一个裂缝。走出通道，顺着右边的墙往下滑，

避开大滚石后将进入神庙。

进入一个有存盘水晶的屋子后，必须迅速爬上放

着存盘水晶的台子，把一个复活的雕像打死。当关闭控

制其上的门的一个开关时，推一下右面的墙可以进入

一个秘密地方。这时不要钻进洞里。把门打开后，迅速

跳到走廊。回到大厅上面，又是一个存盘的好地方。在

有两只猴子的屋子里，利用大石块爬到更高的平台。从

地板上跳到一个秘密区域时会损一点血。在刚才那块

大石头可以到达下面的门。跳入水池打开开关，然后穿

过刚才打开的水下通道。

往右转，打开墙上的一个开关和它对面的另一个

开关后，往回走，进入半途中的小屋子，并从一个巨大

的屋子里露出水面。从得到存盘水晶的地方跳到平台

上，然后左跳，下到平地，存盘。打开开关后，左跑穿过

定时门进入另一个通道。

找到通道尽头左边的 &%"’()% 钥匙后朝钉墙过来

的方向跑，钻进大门。趟过泥塘，跳过两个斜坡会到一

个有滚石陷阱的通道上。往左走越过石头后，在岔道口

选择右边的路。继续中前进，可以找到另外一个存盘水

晶。进入用 &%"’()% 钥匙打开的屋子，穿过由两个开关

控制的门，在池子边的一个通道里找到另一个 &%"’*
()% 钥匙。存盘，把池子灌满水。

游过水池合上开关后回到水中，从右下角的水下

通道前进，爬上有小医疗包的岸上。爬上梯子，跳过几

个一踩就会塌的平台，到达一个门口。进入屋子后左走

避开滚石，前进从一个陷阱的边上，跳到前面的平台。

拿到存盘水晶向右转。把墙上的一块石头向里推，再往

右转，一直推到一个开阔的地方。不要探索那条通道，

推动通道旁边的一块石头可以发现使第二个 &%"’()%
钥匙旁边的池子充满水的开关。搬动开关后回到那个

水池子。得到第二个 &%"’()% 钥匙后，打开两旁的巨大

入口。跳过门前的陷阱，然后在钉板落下前爬上楼梯。

从有存盘水晶的屋子拖出一块石头，爬到一个有两个

开关的平台。走过通道后干掉雕像怪物，并把从他们身

上得到的两把剑放到平台上雕像的手中。进门后先不

要走上中间的台阶。

下水合上两侧钉墙边的开关，得到第一个 &%"’*
()% 钥匙。在小屋子里先合上远处墙上的开关，躲过掉

下来的钉板，再合上另一个开关就可以找到第二个钥

匙了。干掉 +,(( 后就可以过关了。

!"### +,-&

找到四轮车旁边的一些好东西后，上坡爬到左下

方。通过一个裂缝，秘密房间可以得到第一个秘密。然

后再从斜坡到达安全平台。折回四轮车，加大油门转上

几圈获得足够速度后跳上平台，到达金门。上通道，匍

匐前进，干掉死角里的两条蛇后跳过停车的地方。

回到通道合上开关，打开金门。回到车上，前进会

遇到两条岔道，右边是捷径，但会错过几个秘密，从而

无法进入奖励关。选择左边的路，必须沿着斜坡的右边

做一次大跳，着陆后撞在右边的墙上减速。进入地板上

有个大洞的屋子后，爬上外边的斜坡，在坡顶下车。回

到车上后，选择坡两边的一条路继续前进。

顺道前进，会发现两条通往一个方向的路。找到高

处的存盘水晶，沿斜

坡前行，跳过坡中间

的大洞。下车后找

到悬崖边的另一个

秘密。从悬崖高处

的平台跳回斜坡。

前面就是捷径和主

线的交汇口。从瀑

布上的平台可以发

现右下方的最后一个秘密。从瀑布对面的悬崖爬上去，

从一个秘密入口爬上平台荡到右边，穿过瀑布，爬上石

头找到出口。

!"### -%./0%./&
从本关开始的岔道往左走，下一个岔道口的右边

是两条死路。从左边一直走会在地上发现一个大洞。

拿到洞底的火折后返回本关开头，接着走右边的路。上

坡有滚石落下时，迅速返回到坡脚向右转避开石头。然

后在石头停下来的地方向左走。

下到通道后，利用一个壁龛避开大滚石后，继续前

进，爬上路尽头的平台。爬过几条通道后左转，从洼地

的入口往右走。到一个岔道口往右转，找到一些子弹后

返回刚才的岔道口往右走。

顺着通道前进，在岔道口往左走到一个小厅里，在

小厅尽头推动石头，走进右边通道。在岔道口右转，顺

着一条长通道一直前进会在地面上发现一个洞。跳进

洞里，一直走，爬上平台后到达一个岔道口。往左走到

一个洼地，进入屋子里的洞可以找到一些火折和存盘

水晶。

跳进洞里，走到两个斜坡的附近，避开滚过来的巨

石。顺着石头滚过来的方向走，可以找到一个存盘水晶

和一个小医疗包。这关的 +,(( 会在你滑下坡后马上出

现。干掉它后再拿起平台上的榴弹发射器和弹药（不要

先拿，因为老怪不怕榴弹）。然后拿到屋子中央的一块

遗迹，这关就结束了。

0123### 4567&
本关一开始，你面临的是一片礁湖。游过湖，可到

达有小医疗包的主岸。别忘记，湖中有一把走私者钥

匙，若你没得到它，后面的关口你就过不去。

爬上悬崖，跳上平台，得到 123 弹药。用走私者的

钥匙打开活板门，走过去。小心，一旦你滑下屋脊，就再
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也不能爬上来了。过了洞穴，来到丛林沼泽的平台，站

着别动，一只暗箭向你飞来！躲过它，再跑向安全的地

方。

接下来，你可以沿沼泽指引的方向前进，也可沿着

峭壁走，上面有一些子弹，当然也就需要更高的技巧。

继续前行，你将会得到三块蛇石。拿第一块蛇石的同

时，别忽略隐藏的平台，上面有一些弹药。下到地面，大

树后平台上有一块存盘水晶。跳过去拿上，窜过瀑布进

入密室。第二块蛇石就藏在那。回到瀑布中央平台，沿

梯子到上方平台。往前跳，过拐角，要注意火把可会烧

着你喔！现在，你可以得到第三块蛇石了。

把三块蛇石放到走廊的仪器中，入口出现了。这里

有一群武士等着你，消灭他们。高台有小医疗包。右边

的小屋里装有一枚火箭炮。下山要顺着左边的路。那

些武士向你射来的飞镖都是有毒的，注意躲避。沿路到

一片平台，转动圆盘，回村庄。

仔细察看小屋的空隙，会有伏兵偷袭。在搜索神秘

洞穴时要小心。从树屋右方爬上一个平台，仔细检查屋

子的上层。小心！一支飞

镖向你袭来。转动小屋

中的轮盘，树屋下的活

板门会自动打开。

一帮坏家伙埋伏在

大厅中，炸死他们。沿着

通道前行，千万要留心

地上的大坑！从小屋顶

跃下来。打开小屋中的

机关，可以使屋子的门

窗栅栏升起，这样你就

能穿过火焰了。当心屋中旋转的刀盘，跑过去，转动小

屋中的圆盘，池中的活板门被打开了。别直接下去，转

身后滑下。门廊里有圆盘滚动，隧道里潜伏着鳄鱼。想

办法滚向左边的角落，然后你就可以退回安全的海边

了。

如果你决定跳下小屋中的大坑，应该先存一下盘，

里面有一些好东西。通道中有陷阱，沿着上层前进。在

大洞穴中，沿火把爬上去。注意吹镖的勇士。一路前行，

荡到有存盘水晶的地方。

沿路走，在靠近梯子的尖草丛中有一个狙击兵。爬

上梯子，上面有一个大救生包和一个存盘宝石。捡起后

离开平台，顺着墙根直跑到人行桥上。柱子上的平台有

新的一批弹药等着你。从旋转刀盘下面爬过去，看见右

边亮着的开关了吗，合上它，就可以解除尖刀陷阱。存

盘水晶后的斜道指引你到达主要村庄。

0123### 89:;&
经常使用沼泽地图，它会引导你在危险的沼泽中

安全前进。沼泽左边的小平台有一个秘密，然后离开。

眼前一片迷雾，可见有猛禽在天上飞。爬上岩石，向右

走。树后发现一条新路。有两个开关，按动它们，出口被

打开了。

你会看见许多士兵，但别担心，如果你不射击，他

们是不会向你开枪的。开阔地中会有大量猛禽出现，跑

到高处去打它们。沿瀑布右边的走廊爬到大树枝上。

把那些猛禽打到下面的溪流中，喂食人鱼去吧。

先别跳入溪流，高处的大树枝里有一个秘密，但在

盘曲的树枝上前行一定要小心。得到秘密后，跳入溪流

转动开关。

来到一个有三个开关的暗室，别忙，每按动一个开

关，都会有很多猛禽出现。附近有一个箱子，跳到上面

杀死身旁所有的猛禽。三个开关都打开后，捡起塔克下

士的钥匙。

回到飞机残骸，你将发现一个小且昏暗的走廊。顺

着走廊可以找到一些弹药。别再过去了，迅速跑回到平

台。

猛禽会比你的手枪对士兵有更大的杀伤力，所以

先不要马上射击它们。跑过去，滑下斜坡，可得到一个

小医疗包。从主教头身上取下钥匙，第一道密封的门会

自动打开。按动门里的开关，通向上方的路被打开。猛

禽会下来，攻击 ! " #$%。你可以先不理它们，爬上去。

爬到大树上去找秘密。你还会得到大医疗包和一些火

折。

再次回到飞机残骸。暗处有一个柱子，上去。一路

攀爬跳跃，荡到屋内，你会注意到第一个开关在刚一进

门处。按下去，然后爬向第二个开关。按下第二个开关

后再回去按第一个开关，然后往前荡去。爬到壁龛。当

你顺利按动了第三个开关后，荡入一个新的密室。

跳进飞机。使用两把钥匙打开驾驶仓门，底部有一

个开关。按动它，一支枪会伸出去。向不幸的猛禽和士

兵开火吧。一切都清理干净后，出飞机，游过河，右边拐

角有两座墙，这就是出口。

0123### &’()*) <=&
远处岩石的右方有一个开关，它可以打开本关开

始附近的活板门。回到关口。检查蝙蝠飞出来的地带，

可以在上方找到弹药，返回。

到峡谷的尽头左转。从上面荡过去。当你到达空

地，会出现一条灰绿色的巨龙，空地尽头有存盘水晶，

但要防备还有潜伏的巨龙。

返回，上楼梯，有一个开关，按动它打开封闭的

门。瀑布后面有弹药，前行跳过两根柱子，拿到存盘水

晶。从这块神秘的地方出来，沿峭壁向上爬到顶上，另

一个秘密就在你右边。

回到原来的路上，杀死附近所有的鳄鱼。开门的开

关在拐角处的深水中。游过去，到右边的洞穴，拿到存

盘水晶后钻进洞。

越过第一道瀑布，要避开巨石。水流会把你冲上右

岸。穿过第二道瀑布，巨石就在你的左边。拼命回划，以

防止被激流吸入。千万不要企图改变方向，否则你会撞

上岩石而丢掉小命。到黑暗的洞中，顺着溪流右行。

选择旅行航线右边的路线。在旅行航线的最后处转弯

向回划，来到一个很窄的开阔地。急流的最后一端有许

多块小片的尖草，注意躲避。先沿左行，而后顺流而

下。最终你被倾倒入一个大密室中。

池底有个大塞子。出到室外，选择绿色通道，其中

有一条鳄鱼。上岸荡过火堆，远处平台可得到火箭。沿

路来到有美丽瀑布的密室，拿到存盘水晶和弹药。

走到汇合点，听到蝙蝠声时停下。左岸有弹药。荡到对

岸。来到外面，寻找右边的通道。这里有许多滚石，闪避

着来到上游。
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顺绳子滑下。再跳到入口，否则会损一点血。一条

巨龙埋伏在墙的右边。这里的开关就是用来打开塞子

的，按下去。火炬点燃时，又会有一条巨龙出来。回密室

要顺着边缘滑下去，否则掉下去将会损血很严重。干掉

鳄鱼，按动暗礁下的开关，打开出口出去。

0123### !"#$’(&
这座神庙是敌方要塞。拿起武器，干掉走廊中和楼

梯上的所有的敌人。下面是通向关底老怪巢穴的路。

你一进入大屋子，敌人就会向你攻击。

在楼梯的最上面，刀片在屋中四处飞舞。你必须掌

握好时机进退，去按所有开关。当第四个开关被按动

时% 远处的门打开了。寻找一条合理的路线，便能到达

那里。滑下斜坡，以尽快的速度在屋顶倒下来之前按动

所有三个开关。

大屋子中巨石滚下时，迅速向下冲。回到你刚进来

的那个地方。向右转，往存盘水晶的通道走过后将会坍

塌，如果你在第一次路过存盘水晶时忽略了它，就不要

在浪费太多的气力回去拿了。

走进走廊，左右两边都出现敌人。爬上楼梯，拐弯

处的上方有一个敞开的入口，跳进去。

屋子中有弹药，先拿着。然后从大门后面的斜坡滑

下，进入洞穴。老怪一开始是坐在王位上背对着你，你

必须前进以引起他的注意。保持不断跳动，同时向他开

火。老怪会在交火中，召人帮助。

先干掉那些帮凶。不要太担心中毒，但一定不要被

点燃的火炬击中，否则将无药可救了。主要的平台上有

一个小医疗包。当你最终把老板打死并得到了一个遗

物后，你将发现南太平洋就在你的身后！

>?@A### >?@BC&
在沙漠中，主要的威胁来自秃鹰和蛇。先杀死蛇后

得到火箭筒，淌水过去，推动过道里的石块，拣起弹

药。由中央平台来到下边，得到秘密 &。返回去推动刚

推过的石块，到达斜道后往右走，跳上下一平台。继续

前进直到你可以跳到地上，拿到医疗包。然后返回到金

属斜道顶端，跳进水中，游到可以上岸之处。

向下边走，一直走到与岩石同一水平面的平台。跳

过峡谷，然后爬下梯子向右爬到平台得到秘密 ’。跳进

水里，在水下可得到不少道具。爬上高的红色岩石顶

端，沿刚才的路返回。这次走上边的路，跳过岩石，从平

台处跳下，抓着岩石缝隙向左爬上另一平台，向左荡到

崖面上，爬上左侧悬崖。拣起存盘水晶，在下边平台上

找到火石和 ()(。

向瀑布前进，跳上旁边的斜坡并爬到下边的平

台。沿崖边走，跳过岩石，爬上顶峰，跳上一个平台，再

跳上瀑布间的斜坡。跳上平台，拣起弹药，跳上裂缝向

右荡，到开阔地后落下，再越过水面。沿小平台跳向上

游，你会经过装着水轮的一个大洞。爬下对面的岩石，

上梯子得到秘密 *。往左爬，回到岸边，水轮左边小屋

里有电梯，一个家伙看守着雷管，干掉他后爬上水轮。

沿隧道到达开阔地，从水里右游找到开关开启一

扇门，得到弹药。打开另一个开关开启水下通道，通道

里头上漆黑的墙上藏着另一开关。开启后返回上方走

廊，途中开启另一开关。找到最后的开关，开动水轮。返

回水轮去拣起河床里的物品，跳下河床，达瀑布后方。

返回电梯，杀死卫兵得到雷管，返回 ()( 处进行爆

破。在爆破后的地区，爬上碎石，从最大的石头处可以

来到下一场景。

爬进黑暗的通道，在分岔处爬上上方平台。跳进水

中，开启柱子和隧道里的两个开关，然后返回篱笆处。

进入大洞，开启另一开关。再次进入通道，这次从分岔

处向下走，跳过篱笆到达箱子。附近楼里一辆脚踏车和

一把门锁，解决卫兵即可得到。借助箱子和栅栏爬上楼

顶得到通行证，用它开启门锁。关上电闸，按下门旁右

侧的按钮，驾车进洞，跳过篱笆，离开沙漠。

>?@A### D"EFG&
在 本 关 将 失 去

了所有物品（除存盘

水晶），但囚犯会帮

你 干 掉 本 关 无 数 的

敌人。因此，只要你

把 卫 兵 引 到 囚 犯 那

里就可以了。

跳进窗户，跑到

楼上的监狱，按下开

关放出囚犯。然后打

开所有的门，放出所

有 囚 犯 后 跑 进 牢

房。在这间屋子里有个箱子，推开后发现一处低地，爬

进去推开另一个箱子，找到右侧低地。把第二个箱子推

两次，爬回去拿到秘密 &——— 医疗包。

沿牢房外的路跳到上方通道，跳过铁丝网，开启开

关，到达活板门。找到左下方的平台，沿黑暗的通道进

入一间小屋，跳下活板门进入控制中心。按下墙上的按

钮，一场囚犯与卫兵的搏斗之后，你会得到通行卡。进

餐厅左侧的门找到一些大箱子，借助它爬上天花板的

洞里，开启墙上的开关，你现在可以游进有箱子的房

间，进入天花板上的另一个洞。

进入厨房来到红色地板房间，继续走，到达两扇门

前。关上黄色房间里的开关可以熄灭厨房里烤铁架的

火。返回厨房后，打开另一侧的门，转过拐角，打开右侧

的门，全速跑回厨房，先向右再向左跑进走廊。跑回囚

犯所在之处，让他们对付追来的卫兵们。危险过后，返

回去探索卫兵的房间。有个开关能打开铁架上的出口，

跳上去往左荡，从斜坡越过陷坑跳上平台，爬进低地。

继续往绿色通道走，不要让卫兵发现。向右走躲过

另一卫兵，穿过开阔地，进入下一层牢房。打开牢房放

出另一个囚犯并跟着他，当他开始和卫兵厮打时，你可

以得到通行卡并打开附近的门。你先吸引卫兵的注意

力，当卫兵发现你后，领着他沿左侧走廊跑，打开通道

里的牢房，战斗结束后，拣起卫兵遗落的钥匙，可以开

刚才经过的开阔地的门。当你绕过下方的卫兵后，你得

匍匐进入低地，向开关前进。当全副武装的卫兵向左走

时，打开开关，跳过红色激光，在卫兵开枪前冲进走廊，

进入下个大房间。

回到红色通道，用通行卡开锁，爬上梯子。千万别

按这个开关，否则就得不到最后的秘密了，应作的事是
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在水中得到存盘水晶。游过长长的通道，直到可以爬出

去，跳过激光束到达货栈。你现在可以爬上左边的箱

子，在一间小屋里找到你的手枪和沙漠之鹰。离开时当

心炮塔，向右全速跑到安全处，等枪声停止后，爬上箱

子，回到有最后秘密处，干掉守卫，用他的通行卡打开

走廊尽头的门，短短的通道后就是秘密 !——— 手榴弹

发射器！

返回货栈，爬上梯子按下右侧的按钮以移动箱子，

不要按左边的按钮。爬上箱子从顶端平台荡到下个平

台，杀死卫兵，用他的通行卡开门。解决掉一小伙卫兵

后，爬上卡车，离开本关前往 "# 区。

>?@A### "#G&
跳下卡车，得到左侧板条箱里的物品。得到 $%"

后，按下按钮开门，爬进去得到大医疗包，然后返回隧

道。爬出通道不久你便到达活板门。打开上方开关，跳

下去左转，跑到柱子右边。拣起手榴弹，跳到地面，开启

活板门继续下落，通过打开的门到达低地，这就是秘密

#，拣起弹药，通过活板门进入下层走廊。

打开牢房放出一个囚犯，他去和一个卫兵搏斗，你

乘机得到大医疗包。返回通道，得到医疗包和猎枪。杀

死按钮旁的卫兵，开启机关。你到达门口时，卫兵会从

两边冲出来，干掉后可以在他们的藏身处之一找到开

关开启另一处的低地。沿走廊前进，弄倒绿色激光器，

引发警报，杀死赶来的卫兵。在岔道口走右边，杀死狙

击兵，得到解密盘，返回走廊，进入左边通道。跳过激光

束，在控制台使用解密盘解除导弹装置，得到弹药。

爬上导弹之间的梯子，跳过梁上的裂缝，得到车库钥

匙，从平台另一端跳下，炸开一扇奇怪的门，爬进隧道，

得到第二个秘密：存盘水晶。返回导弹处，找到地面通

道。避开地面上通往启动控制区的孔道，找到门锁，用

车库钥匙开门，跳下到电网附近，爬上去按下按钮引来

火车，从平台跳上火车。

通过走廊进入下一区域，绕过 &’(，踩着箱子爬

上对面的通道。有一对按钮的房间很是危险，你第一次

按下按钮时，会有卫兵赶来，干掉他们后，你可以轻松

搞定这个难题。按下左边按钮，往右跳滚顺便按下右边

按钮。通过控制台的白顶到达另一过道，跳到地面，跑

出门去。先按下右边的两个按钮，再按下左边的第二个

按钮，返回 &’(，按下按钮，爬上舷梯，到 &’( 顶端，找

到启动密码，返回通往启动控制区的孔道。用密码在按

钮处按下按钮。返回导弹处，打开通道进去。穿过激光，

得到进入 &’( 的钥匙，最后开启开关打开活板门。返

回 &’( 处，拣起周围的道具，爬上 &’( 顶端，经过通

道，跑跳抓住通往水族馆的门，里边有秘密 )：存盘水

晶。

最终时刻到来了，用钥匙进入 &’(，后面已无退

路，一番苦战，杀死所有卫兵。从上方得到物品，离开内

华达。一切终于过去。我们的劳拉又要开始下一关的

冒险。

HI### JKLMN&
首先跳过右边的一堵倾斜的墙，可发现这关的第

一个秘密。找到存盘水晶和子弹后，爬过墙，利用起重

机跳到台阶上，顺着路跳到斜屋顶中间，然后顺着铁丝

网走，可找到第二个秘密。回到这关的开头，从人行道

的尽头荡过去到斜坡并爬到平台上，这里的开关可以

打开一个绿色机关门，进入那里。在大黑屋子里，注意：

你必须全速奔跑或滚到相邻的坚实部分，因为平台的

一部分会被踩塌。从平台跳到远处的台子上。向前走，

从敌人手上可得到暖气屋钥匙，然后返回平台，荡到下

面的平台按下按钮，再回到外面的绿门，打开右边墙上

的开关。进入后你可找到两块洼地——— 其中第二块里

有个秘密。

从绿门旁的平台爬进黑暗的低地，按下里面的按

钮后返回。你会看到一个按钮，它可移动脚手架。由绿

门旁边的人行道尽头落到地面上，消灭敌人并拿走所

有物品。然后，回到这关的开始。跳回绿门上面的平台，

并顺着裂缝爬到岔道口。选下面的路你可以到达脚手

架，打开玻璃后面的开关把它升起来。跳上脚手架以进

入暖气房。捡起存盘水晶并按下按钮时，小心会有火焰

喷进来。这按钮打开了岔道口上路的一个洞。先跳到

洞旁平台上拿弹药及得到左边小平台上的火箭筒后才

进洞。顺着路走，可找到存盘水晶和一个大医药包。最

后来到一个控制水的屋子。这里有一个控制水池水位

的开关和各由一块玻板挡着的两个按钮。它们是你解

决一个大谜题的关键。

屋子里有一满一空两个水池，左边的走廊也关闭

着。合上开关使空水池充满水，然后游下去得到一些物

品并合上那里的开关——— 它打开了另一个水池的门。

再次扳动开关，使另一水池里的水位降低，游过去（注

意刀刃）。游到走廊尽头的洼地，进入下面的通道。在一

个黑屋子里把网盒拖出来，并推着它前进使失控的发

电机破坏墙上的仪表盘。回到控水的屋子，按下不再被

玻板挡住的一个按钮后游到左侧亮闪闪的走廊（如果

没打开，动一下墙上的开关）。那里有一个按钮可使第

二块玻板升起来，返回并按下打开的按钮。回到池子，

游过水下通道获得渔叉。在一个开阔地带还有一些物

品。

回到起重平台，并跳到墙上。本关的最后两个秘密

被在教堂屋顶上的狙击手看守着。小心一定不要成为

他的靶子。在你找到一个小医药包的地方跳到远处的

斜坡上，可以得到教堂钥匙。左边的篱笆有一个可疑的

缺口。爬下梯子，得到一个大医药包，然后你就可以爬

上教堂屋顶离开本关了。

HI### OP?Q&
小心地炸开地铁的栅栏门，把所有箱子拖到售票

处堆起来，爬到上面的小屋子里可拿到维修间的钥

匙。在捡到铁轨旁的一枚古硬币后顺着铁轨全速奔跑，

列车迎面驰来时向右躲开。来到一间红屋子（此后还会

多次到这里），通过附近的平台可进入钻井屋。随后注

意：在地板坍塌前马上跳到左边；下滑时向右跳避开落

下的刀。从平台右侧下去，最后可找到一个秘密。

经过两个平台再往上爬。打开路边的开关——— 会

触动附近的陷阱并打开红屋子中的一个机关门。从地

铁月台上的屋子里拿走东西后回到红屋子，进入刚被

打开的门，找到被箱子挡着的通道，可来到一个绿色走
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廊。墙上的开关控制着上面屋子的计时门。按下左边

的按钮，然后向中间最右侧的屋子全速奔跑。再到钻

井屋，找到第二个所罗门钥匙。经过售票间时，用那枚

古硬币在黑窗口买一张票。

现在检查一下第二个电梯。在土坡外炸开栅栏，

跳进去得到隐藏的物品。沿着铁路向右跑，迅速击毙

守卫。这里有个很恼人的开关谜题：一共 ! 个开关。但

在有两个开关的屋子里，右边的那个开关没有任何

用。解决了这个谜题，就可以进入 "#$%& 的屋子了。注

意那个拖到地面的长长的窗帘。当你跑过去在窗帘后

面拿华丽之星时那块地板会坍塌，所以要迅速跳回

来。有了两把所罗门钥匙，把屋子里的锁打开，就可得

到 "#$%& 之锤。在栅栏处使用那张票，注意耗子和其

他害虫。通过栅栏，在门前使用华丽之星——— 此时要

随时准备往后跳并开火。走到电梯那儿用 "#$%& 之锤

砸开门。顺路走时要注意来自右边的埋伏。火车附近

洞的黑暗深处可找到一些好东西。

爬上火车，按下按钮，可到达一个新的地方。在黑

暗的通道里前进时要时刻警惕。这时会跑出来一个坏

家伙，但不要马上把他打死，跟着他走。进入一个小屋

子后，把两个开关都合上。注意：你需要乘火车返回，

并一直回到红屋子那里，那才是本关的尾站。

HI### RPS&
在此屋先向左走，一路攀爬跳跃，进到黑暗地

带。天花板上有出口，但你得跳到拐角处抓住斜坡的

边缘再越过铁丝网返回。按下按钮可打开附近的活板

门。上面通道有大医药包。通过绿门上的网丝和梯子

来到一个平台上。继续前进，一直到附近的空场，，在

有大石头的屋子里’ 把石头放在中央，回到埃及屋，你

会发现梯子左边墙上有了一个开关。

平台下面楼梯门口附近有开关。荡到地上两个不

同的壁龛中 (分别藏有存盘水晶和一个开关，开关可

以开启上面的一道门 )’ 继续前进，沿路不要忽略附近

的东西。

在一个小屋子里干掉警卫可拿到火箭炮* 狮身人

面像房间前面的平台上有存盘水晶。在狮身人面像的

背部向左转前进 ’ 在你后来着地的平台上有小医药

包。从这跳到附近的柱子上。经斜坡到平台，又可以发

现存盘水晶。移走下面障碍，得到弹药。记住，门廊上

的箱子必须挪开。到上层走廊你可以改装箱子，得到

又一秘密。

寻找下一步出路的朋友不用着急。在这个平台的

第一间屋子的神龛中放置防腐剂，就可打开附近的一

个通道。潜下去拿回 +,-。在大屋子右边的开阔地得

到物品后，回到小屋换一口气。右拐角的水流将把你

带入一个新的空间。

顺地下水道，透过玻璃你可以看到秘密。触动右

面墙上的控制杆和上方的开关能开启另一条通往地

下的通道。在经过开阔地后的又一个右转弯处，你可

以浮出水面。下面的屋子有一个开关。另有一个屋子

有打开活板门的开关。

回到开阔地带，你要在一个小室中换气，并时刻

保护自己。开关在某些小室中，打开门要扳动很多开

关。确保你在扳动每一个开关前换一口气。注意. 你要

熟悉这片地带，否则你会被呛死。最后一个开关要用

力扳动，以打开出口盖。

在点亮的平台下的黑暗处你会找到一个开关，它

可以使陷阱失效。用开水间的钥匙可打开入口。找到

紫色平台，你将进入下一关，与关尾女怪决斗。

HI### TG&
这次劳拉将只身一人来到市区。本关的 /%$$ 索菲

亚会使魔法，极具破坏力。但你不用理会她，出她的办

公室后马上不顾一切的向斜坡上跑，不要理会藤条。

跳过裂缝，爬上柱子。在一个有金属顶箱子的边缘你

发现一个秘密。从花哨的墙上跳下去，可获取房中的

物品。

当你带着金属箱子回来的时候不要被索菲亚抓

住。在与发现秘密相对的方向有一个走廊，在索菲亚

冲杀进来前，迅速按动那里的按钮，离开。回到办公室

外的走廊，可看到通往平台的活动门打开了。

现在你顺着平台呀，梯子呀拼命向上爬。到梯子

顶后，迅速爬过右方空地（如果你稍有延搁，将遗尸当

场）。最后来到屋顶左边，墙上有一个电源保险盒。打

碎它，那个女魔头将会因电力负载而一命呜呼。注意：

千万不要走上铁板去拿陨石！铁板上有高压电！走到

平台右面，跳到石制平台上，再绕到后面拉下电源总开

关。你可以安全拿到陨石了！

0UV### 0U&
一开始时，要留心水，如果劳拉在里面时间过长，

就会死的。沿着海岸线一直走，一间上锁的小茅屋中

有一个秘密（要先找到钥匙）。跳进船边的水道，从接

近船前部的位置爬出水。

在攀登的时候让上方的绳索指引你正确的方向。

荡到绳索的另一端，松手掉在下面突出的平台上。找

出甲板上通往内部的的洞，找到机械室。机器左边的

墙上有一个开关，可以打开劳拉脚下的活板门。下去

后沿走廊前进，到结合处转向右。在沿橙色管道前进，

跳进活板门。然后走到小窗旁。通过窗户能看见小汽

船。按下按钮把船放入水中，并按原路返回（要通过结

合处的天花板）。

从甲板跳到下面的小汽船，操作小汽船绕过大船，

经过悬崖，由隧道经过小屋，来到一道门前。上岸后到

岔路向右走到尽头后跳下去。沿着甬道前行，经过一

栋突起的建筑，旁边有入口，按下墙上的按钮，向左绕

过大楼。大楼拐角处管道旁有一个潮湿的洞口，跳进

去迅速向左游到平台，检查燃料阀。淌水前行，爬上梯

子，到达一个新的区域。

发电机室的门是锁着的。向发电机室对面走去，

绕道左边，沿路前进，爬到桥下，取得弹药。沿路返回，

经过那个潮湿的洞口，到达燃料阀处，进入那个较大的

洞穴，迅速滚翻进去，在楼上找到撬棍，不要把它扔掉，

返回黑暗的通道。爬上凸起的屋子，开启开关，然后用

撬棍撬开大门，跳进去从地图上查到应该调整两个绿

色的阀门 0 和 !。返回发电机室，按下开关打开机器。

进入大楼，现在三个按钮都启动了。从桌上取得大门
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钥匙，然后离开这里。

返回小汽船，走到撬开的大门处使用钥匙并按下

按钮。驾船前行，看到陆地时停下，在右下方的凹处取

得茅舍钥匙。开船返回开始的小茅屋，你会得到火折和

存盘水晶。再沿水路返回，经过大门，爬上小屋，到达屋

门，本关便告一段落。

0UV### !" #" W&
沿走廊前进，向右跑过一道道门，直到听到第二次

“啪达”声。转过去，走出通道，遇到第一个喷火怪，不要

先开火惹他们。走到有三辆矿车的屋子，打开控制室的

灯。杀死异形生物，提防它们死去后也不消失的毒性。

爬到屋顶，跳到后方，沿梯子爬下到最后一级，进入小

屋得到秘密 $。

返回前一间屋子，进入中间的矿车，开始第一圈，

注意保持速度，打开经过的轨道开关，矿车停稳后下

车。从钻头下爬过，探索左墙的裂缝，爬出去绕到左边，

跳到下边的平台，抓着裂缝前进，从最下边裂缝左侧爬

进一条通道，进入开阔地。金属台上有撬棍，周围藏着

很多异形，从右侧岩石跳上悬崖，爬过低地，开启里边

的开关，这样就打开了通往下个秘密的门。

沿着斜坡上的平台离开此地，进入通道，前进到坡

顶，返回矿车，拨动开关回到其它矿车所在的屋子。用

撬棍撬开门，得到酸性铅电池。返回得到第一个秘密

处，进入新打开的门得到秘密 %，返回矿车室准备第二

次历险。进入下边的矿车，向左上方前进，矿车停好后

跳出，沿通道进入下层走廊。探索蒸汽通道下的低地，

在起重机旁的池子底部找到启动绞盘。

返回矿车室，乘上边的矿车作最后一次旅行，到达

吊着袖珍潜艇的起重机。把电池装上，用启动绞盘把潜

艇放到水中，进入潜艇。前进到灯光之间右转，一直走

到陆地，跳到桥下的平台，最下边平台角落里有秘密

&。返回桥上，跳起爬进小楼，通过本关。

0UV### 87X ’())*+Y&
失落了的城市，先到达顶层，打开开关开启正下方

的门，跳下来进门，在短廊外的壁龛里得到 ,-( 钥匙。

你可以跳到中央柱子上，取得存盘水晶。在院子的黑门

附近使用 ,-( 钥匙开启下一区域。落到你刚才按下的

开关附近的平台上，找到并开启又一个开关。爬回到楼

里，穿过向下的斜廊，按下另一开关，打开并排的 . 个

开关中第 $、%、. 号开关，进入断桥旁的下一区域。

爬上存盘水晶附近的平台，跳到桥面，得到秘密。

借助看不到的平台到达蜂窝，返回桥上，跳过裂缝，沿

通道出去向右，离开时拿起小医疗包。进入绿色通道。

按下按钮会召来三个怪物，搞定后按下另一按钮，开启

外边的一处低地。

跳到过道上，左墙上靠右的的定时开关是开启秘

密之门的。当你成功地将通往大厅的出口打开后，就可

以开启定时开关了。按下这个开关后，立即沿走廊跑

回，跳到过道左侧平台，再落下到地板，按下走廊里的

开关，迅速冲向光柱的房间。跑上亮光右侧的楼梯，沿

通道向左，通过火盆，穿过桥梁，向右跳离，滑下崖底。

光柱所在位置是下面四个屋子的正中央。这四个屋子

各有一个关于“地、水、火、风”四种元素之一的谜题，解

决谜题后你将得到海洋面具。得到所有四个面具后在

下方的雕像处使用，就可以打开通往 /011 的道路。

从这四个屋中出来后，作好跳跃平台的准备。注意

那些看不到的平台，当火龙抬头时，它们是部分可见

的。你的目的是有开关的平台，通过它得到最后的海洋

面具。成功之后，返回低处的房间，把四个面具放在雕

像上，在有池子的房间找到最后的 ,-( 钥匙，用它打开

光柱附近走廊上的锁，劳拉就可以前往陨石洞穴了。

0UV### Z’[&
只有找齐游戏中的全部秘密才能进入本关！在最

后一关结束后存档，然后载入本关。这里有很酷的冒险

在等你哟！你两手空空来到本关，将只会遇见两名敌

人。必须保持满血，从天花板落下后你才能拣条命。

爬上金属台，到达中央建筑，跑跳上斜坡，得到火石。然

后跳上中央平台，荡过教堂天花板落下，取得地上的医

疗包。治好伤后在紫色平台得到火石，前进到书架上方

的过道。按下壁龛里的开关。跳到地面，爬上中央建筑，

跑跳抓住平台。

向左爬按下上方壁龛的按钮，地面后方的一条不

显眼的走廊开启了。跑过这条走廊，小心陷落的地板，

开启尽头的开关。从钉丛上方荡回原来的屋子。返回

书架，爬上平台荡到左边。

落下后立即抓牢，爬上缆车。得到地窖钥匙后乘缆车滑

下，到达光亮处即跳出安全落地。爬上柱子，在另一边

找到一道门。

进门荡过去后身上会着火，跳到前方水中灭火后

游过活塞，按下按钮，得到右侧平台上的医疗包。

从梯子上迅速滚过去抓住平台，触发活板门（但不要掉

进去）。跳过洞穴向地窖前进，用钥匙开门，向门外开枪

后跳进水洞中。上岸之后，杀死警卫及警犬，搜索这个

地方，得到物品后本秘密关结束。

0UV### \]./&
最后的 /011 是个巨大的畸形，一旦开火，你就死

定了。所以嘛，保持距离，绕着陨石跟这个家伙兜圈子

是比较明智的。

要杀死这个怪物，你必须拣起屋子里的四块陨石

碎片，当你准备拣陨石碎片时，必须向他开枪使他晕

倒，然后马上拣起东西。你只能拣离你最近的，而且和

怪物隔着陨石的碎片，因此你必须把他引到合适的位

置，再开枪把他打晕。这个怪物通常是绕着屋子逆时针

转，因此你拿到陨石碎片时，记着要从壁龛右侧出去。

当你拿到全部 2 块陨石碎片时，大陨石会落到池子里，

现在你可以干掉它了！

沿梯子爬到顶上，经过浮雕面孔，跳下去后空翻到

雕像手中。跳过中央平台，沿左侧通道到达洞穴上方，

荡到下个平台，跳上石台爬出外边，沿白雪覆盖的斜坡

滑下后右转。

杀死周围的敌人，按下墙上的按钮，进门找到直升

机，驾机离去。至此，劳拉又一次结束了历险。

"



!"#$

·!"· #$$$ % &

!"#$ ! " #$%&’ ($#)*+ ,-$./ ,./ .)0

!"#$% &’

#

征

稿

征

稿

$

!"#() *+

!"#$%&’()*+,-./
01234567)8(9:;

<=)>?@9A;BCDE3F$G
HIJ)KLMNOP#QR9ST)
UVW#X1YZ3

B[$\]^9_‘)Mabcdef
ghijk]^9lmn()k$o

]^p9qrstuuu vwxyz{|}
a9~!)n"#9^$$%&’}(r9
)*]^"+),-#.),/0]^12
934567)89:;h<=A;)>?
d]^@A9BCcD)>B$\aE]^
@A9FG3

+,-./01

我刊配套光盘以优美的界面、动听

的音乐、丰富的内容深受读者朋

友喜爱。为更贴近读者，现诚请设计高

手以“春江桃红”为主题，拿起如椽大

笔，为《电脑爱好者》配套光盘 !""" 年

第 # 期出谋划策，设计盘盒封面、运行

界面等，让自己人打扮自己的产品。建议内容以图案为主，文字部分留出区域。图片一经选用，赠送该

期光盘一套 $双 %&’。切勿错过发挥您才智的好机会哟( 我们期待您送来的春天(来稿请注明：设计光

盘字样。
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简单讲，计算机 !"# 主频是这样得来

的：总线频率 $ 倍频率 % 主频。如 "&’’ 的工

作主频即为：(()*+（总线频率）$ ,（倍频率）

% &’’)*+。而大多 -’./0 主板最高支持 12)*+，还有

一些主板甚至能支持 3’)*+ 至 &..)*+，如果你的主

板恰好是 -’./0 型，你就可以尝试一次跳 12 $ , %
&2.)*+ 的快感了。不过有一点需要提醒，超频后会增

加 !"# 的发热量。而长期超频有可能使 !"# 出现异

常错误，甚至还有可能烧毁 !"#。

!*+,-. ! /012345 4))’3( 567
89:9;:98 9<<=< >&,%&678

4))’3( 是依照扩充内存规范（4?@6A898
)9B=<C D@9;EFE;6:E=AG 写的内存管理程序，而

你的 ! 程序一定是和这个规范发生了冲突，

而产生了错误。有两种解决方法，一简一繁。简法为：不

驻留 4))’3( 内存管理程序；繁法为：仔细研读“扩充

内存规范”，完善自己的原代码。

!%&9 HEAI2 :;<=>5?@ABCDE
F)

加装 HEA8=J7I2 "K#D 后L 你的 HEAI2 拨

号网络中的服务器类型会增加一种，充当服

务器的计算机选这种服务器类型，充当工作

站的计算机选 """ 方式。工作站拨来后服务器应答即

可实现共享。注：由于电话线路带宽有限，你所面临的

最大问题是速度问题。

!GHIJ &() 4MNKLMNOP ’,)8!"QR
&() 4MNSTUQ67V 4MNW ’,)DMOP)S)

如果从技术性能上讲一定是 DMOP) 好

于 4MN。但目前还存在这么一个问题，我估计

你那 &() 4MN 是很难处理掉，即使有人要，

也值不了几个银子。买 ’,) DMOP) 基本要比买 &()
4MN 多投资一倍，但 ’,) DMOP) 与 ’,) 4MN 相比，

其带来的系统性能提升比率远远达不到您的投资比

率。

!XYZ[ QA:9R &(())0 !"# .B\]^2
’MD-_B)

"22! 与 !C<E?(03( 系 列 !"# 在 运 行

’MD- 时 均 有 此 类 问 题 ， 你 需 要 安 装 一 个

’MD- SNO "22! 的补丁程序。

!‘ab[ HQTI2 cdefg^2hi.j/
kTlman , U ’opTqrstuvwxTy[z
rT{|}~!"#&$%&J]’()T}~*+,
-./T01234Tu5T67898:Q&;)<=B
\>? P!4O 2 V &..)*W 3)OP) 3&.)qr8

因为 HEA8=J7I2 与 MND 是截然不同的

两个操作系统。MND 只能使用物理内存来运

行程序，如果物理内存容量不能满足软件需

要就报内存不够，而 HEAI2 能够用硬盘的自由空间模

拟物理内存。当内存资源紧张时 HEAI2 会自动把物理

内存中现有的数据暂时寄存在硬盘中，待需要时再调

入内存。而你的计算机恰恰只有 3)OP)，这对于目前

大多数软件来说的确太少了，所以内存与硬盘会频频

交换数据。 X!" #$ G

!‘[9 T=:9@68,@ YO)K3TA5{|QB
C]@.DEF.GHT[ T9:7;6@9kIJ3&KJ
#&LMTNQ T9:7;6@9*O.GHPQRJLMTN
S.Q T9:7;6@9."TTU‘.GHNQDEF.G
HTVQWC]X.YZ"T4[VYZ[\])

YO)K 中的保留字是以节点的形式存在

的，与 */)K 中的保留字不同，YO)K 中的保

留字是大小写敏感的，所以一些写惯 */)K

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

! "
!#$%&’()*Z
!+ !,-./ 4))’3( 567 89:9;:98 9<<=<>&,0
!1HEAI223456/789:;<=
!>?@ABCD
!+E YO)KFGHIJKLE
!D=F: U Q;9 F=< HEAI2MNO
!HEAT/-[ .45MPQRS
!HEAT/-\ .MTUDV
!]^! U (..WXYZ[./\@]^_‘
!H"DI1a1DV -b
!*" K679<^9: -KcdXe9fghi
!HEAI2jklhimn
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的人刚开始写 !"#$ 时，完全不注意保留字的大小写

问题。在 !"#$ 中，大小写差一点，都不会有应有的效

果的，而且有的保留字是全部小写，有的是首字母大

写，所以你应检查一下你的保留字的拼写是否正确。

!‘[^_ %&’( ) *+, ’&- ./0123T.‘XYZ
^_49.V8ab/04cQKJLMTB 3(-4 ) 5
&7d.P %&’( ) *+,efcT:QYZgh])i%
&jk)

按 3(-4 ) 5 切换不到 %&’( ) *+, 环境说明

未启动 %&’( ) *+,，，而 %&’( ) *+, 在安装后只有

在 3 盘的 67(&,8,+9 :6( 文件中加入一行调用

%&’( ) *+, 的 ./09 ,8, 程序后方可使用。在 %&’( ) *+, 安

装时，它会替你加入这一行，但有一个问题，就是

%&’( ) *+, 只搜索它所在的逻辑盘。即如你是在 3 盘安

装的 %&’( ) *+,，则 3 盘的 67(&,8,+9 :6( 会被修改，于是

重启动后 %&’( ) *+, 正常运行。而如您是在其他盘上安

装的 %&’( ) *+,，则 %&’( ) *+, 会在那个逻辑盘上新建一

个 67(&,8,+9 :6( 文件，加入调用 ./09 ,8, 的一行。而实

际上这个 67(&,8,+9 :6( 文件在启动时是不会被

调用的，所以 %&’( ) *+, 不会被启

动 。 你 所 遇 到 就 是 这 种 情

况。你只要把该逻辑盘的

67(&,8,+9 :6( 中的内

容 加 到 3 盘 上 的

67(&,8,+9 :6( 中即

可解决问题。

;!" %& <

!‘lmn9
./0 => ?9 @ %Xop\T
qr6sKt<T4u^Qvw
x.yzT{|9}~!"#$2%7T&
k{9P’()*$2%7T+Z’()*,-J.
/96])

在网络相对简单的小机构中，单个 ./0A
B&CD => 域可以工作得很好。如你的公司不

大，则不用考虑使用委托关系，使用 ./0B&CD
=> %,-E,- 提供的内置组，可以很容易的做到各司其

职。如你的公司是一个拥有多部门的较大机构的话，用

单个域来掌管全部资源就显得不适合了，这时，你就需

要用到委托关系了。委托关系能使一个组从中心位置

管理网络用户帐户，而同时为不同组提供本地管理网

络上现有资源的手段。也就是说，委托关系提供了这样

一种机制：可以把两个以上的域连在一起，以便使用共

同的安全帐户数据库。这意味着可以把维护帐户的数

据的管理责任分配给它自己域内的一个组。从安全角

度看，这样做很有意义，因为这样就限制了系统上的用

户帐户的数目。而且，委托关系使你很容易在不同部门

之间分配资源管理控制权和拥有权，这使你管理网络

和资源的方法更加多样化。./0B&CD => 委托关系的灵

活性就可以使你以适合自己特定需要的方式组织起不

同层次的管理职责。

!‘Q6s ./0B&CD =>?9 @ . 6BF/0/D(-6(&-T[
09}l|12$23-3TXV45^QvT99{
678li%&3?12TJ9YZ\:N;[%7
<.3?]P|12.=>R;?-)

可 以 通 过 => ?9 @ 上 的 G++&70( H&4/+/,D
进行简单的限制。（I）设置 #/0/F7F H6DDC&-B
$,0J(K（最小口令长度），迫使每个用户使用不

少于此长度的口令。（L）设置 #68/F7F H6DDC&-B GJ,
（最长口令时限），通常 1@ M IL@ 天就可以了。这可以迫

使用户定期更换口令，以防万一黑客搞到口令，一段时

间后该口令就无效了。（N）这是 H6DDC&-B O0/P7,0,DD
（口令唯一性）使每个用户的口令均不一样，这样可以

迫 使 用 户 不会使用一个黑客已搞到手的口令。

（?）最后，可以考虑使用帐户锁定

功能，该功能可以规定在一段

时间内，一个帐户登录几

次不成功就把该帐户

锁定。这样可以十分

有效的防止黑客用口

令破译程序进行登录

的尝试。但是，帐户锁定

功 能 也 为 用 户 带 来 了 不 方

便，所以应酌情使用。

![ ./012.CD%7\kT
|6s@67AiBC.DMQ^2ETU‘

>F]QG9M,H:sAiTJ9YZ\:N;>
5:6IJ)

你可以通过进行如下的设置达到你的愿

望：（I）运行 ",J,B/( 程序打开注册表编辑

器 ， 找 到 :6(’/4, 节 点 ， 双 击 右 边 的 “QB/(
R46JD”，将其值从 5@ @? @@ @@ 变为 5@ @@ @@ @@，关闭

",J,B/(S 重新启动机器。（L）打开“资源管理器 ”，选择

“查看 T 选项”，切换到“文件类型”标签，选择“#% )
5U% 批处理文件”，单击“编辑”按钮，进入“编辑文件

类型”对话框。（N）选择“编辑”项，再单击“还原为默认

值”按钮，单击“确定”按钮，这时，你可以看到，“#% )
5U% 批处理文件”的打开方式是“=U>QHG5”，这样每

次你再双击一个 VG> 文件时，就会弹出 =U>QHG5，

其中每次就是那个批处理文件。
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造成这个问题的可能性较多，主要是和打

印头与墨水有关，你可以以下几方面进行考

虑：（’）灰尘堵塞打印头的喷嘴，应清洁打印

头，如打印机提供了清洁的按键，用该键多清洗几次。

（(）墨水用完，或刚换上新墨水盒，而新墨水盒安装位

置不正，你可以调整下墨水盒。（)）打印媒体如纸张等

不符合规定，换成合适的打印媒体，（*）打印参数设置

不合适，重新调整打印参数。 +!" ’( ,

-./01!"#$ *%
!‘9 -./01zb‘Aia0&b;]c3T.J

zbTde]45fghiTXYZ)
在 -./01 最早的版本（01&0’’ 版）中的

确是有此问题，更新该版本以后的版本即可

解决问题。

!-./01N;Ojl.Ak)
可让用户查看系统目录下的 2345 678 常

见问题解答文件。不过在较早的版本中该文

件内没有此项说明。页面上的文字最大只能

设置为 ’(9 磅，可以在格式条或字号对话框中直接键

入字号的磅数。

使用 -./ 01 的单行文字可以打

印 )(:; < )(:; 的特大字。方

法是使用“插入”菜单的图形项

里的“单行文字”，在页面上画

出一个单行文字对象。输入字

符，按鼠标右键弹出快捷菜单，

选“对象属性”菜单项，进入单

行文字特征表，选择字号为“自

动”。这样文字的尺寸就可以任

意缩放了。

!lm.nopkqZr
ls)[ -./ 01 ktbuv
nopk4TwlnopkV
txjyzqZ{)Q|J|
9uvk};~.k})

单 独 运 行 艺 术 汉

字系统，所造的艺术汉

字不能改变大小，不过使用 -./01 的对象中

的插入艺术汉字，可以通过改变外框的大小来改变汉

字的大小。

双击所插入的艺术汉字对象重新进入金山艺术汉

字，再用鼠标单击框外的页面，就可以更新显示。

目前金山艺术汉字只能使用金山字体，不能使用

其他的字体。

!XYZ!"Vuvk}TVt3#$$%%)
由于金山字库的显示笔划较细，故在页

面上显示时笔划断断续续，不过使用激光打

印机可以正常输出。建议编辑时使用 -=>?
@A68 所带的字体（如宋体），排版时再根据需要改变字

体，或者，放大显示比例（如放大到 (&&B ），就可正常

显示了。 +!" )* ,

C. D38EF"EG *D 激光打印机走纸故障维修

一台 C. D38EF"EG *D 激光打印机，突然出现不进

纸故障，据用户称，该打印机使用 ) 年来，一直无任何

故障。接通打印机电源，打印机开机自检，听到“咯吱咯

吱”的响声不断，将碳粉盒取下，用手同时按住碳粉盒

检测装置及机壳上盖检测装置，控制面板数据灯亮，带

动碳粉盒的齿轮能旋转，“咯吱”响声消失，却无法进

纸。再次重复上述操作，并用手轻轻加力按住带动碳粉

盒的齿轮，当用力稍大时，“咯吱”响声又出现，说明该

齿轮旋转达不到需要的力度，怀疑可能该打印机齿轮

结构出现松动，将机壳卸下，拔下控制电路板 +接插

件 ,，取下组合齿轮板，仔细检察各齿轮

连接，均无故障，也无明显磨损，拔下

电动机 +接插件 ,，发现主轴上的

塑料齿轮已严重磨损，各齿已

面目全非，造成转动时的“打

滑”现象，所以无法带动

其它组合齿轮的正常

旋转，无法走纸。

故 障 原 因 找 到

了，但因该电机主轴齿

轮非常特殊，为斜度扭曲

单向插入齿轮，又如何能找到

相同的替代品呢H +笔者所在地

无 C. 公司特约维修点，所以无法立

即购买到该齿轮 , 正发愁之际，突然发

现该齿轮外径约 &5 9 厘米，长约 ’5 ( 厘米，

而平时使用时，只用到了一半，另一半因不予

其它组合齿轮接触而毫无磨损，于是，找到一枚小

钻头，将该齿轮向外的一端打穿一个小孔，然后将齿

轮向外的一端改为面向电机，相当于旋转 ’9& 度插入

电机主轴上，使得未磨损的一半齿轮正好与其它组合

齿轮相吻合。将各部件安装好，盖上机壳，装入碳粉盒，

开机自检，原“咯吱”响声消失，自动进纸，故障排除。

++, -./ ,

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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012)3 下声卡故障维修

联 想 奔 月 4"+55 计 算 机 ， 操 作 系 统 带 双 启 动

012)3 678 和 012 9:;< , 中 文 版 ， 原 先 的 声 卡 为

:=*3*，只能在 012)3 发声，在 9: 下不出声。

最近又找到一块在 9: 下能使用的 >?7!,, " 声

卡，马不停蹄换上新卡，首先顺利地在 9: 下安装成

功，启动和关机时发出了与 012)3 与众不同的美称声

音。当再进入 012)3 时，声音没有了，检查“控制面板 @
系统 @ 设备管理 @ 声音、视频和游戏设备”0ABC >DE1F
GCB1HC 出现黄色问号，查看，“属性 @资源”，提示硬件冲

突，怀疑是否与 9: 有关，将声卡从 9: 下卸掉，可是在

0I9)3 下仍旧没声音，提示硬件冲突，到底是什么原

因J再打开“控制面板 @系统 @设备管理”，将“自动配置”

去掉，更改设置，选“基本配置 ,,,+”，将“中断请求”设

为 ,3，G=> 为 ,!，地址为 ,++, # ,++K，重新启动，喇

叭出来了，可声音微乎其微，好像地下工作者接头耳语

一般，真是气死人L 原先好好的，非要在 9: 下听什么

鸟语，真想把机子砸了。思前想后，又重新检查“控制面

板 @ 系统 @ 计算机属性 @ 查看资源”，发现在 G=> 及

I8M 资源中声卡 0ABC ADE1F 的音符图标比 =4N;,!
图标模糊，一定是有问题L反反复复装了卸，卸了装，又

查 OI67，问题依旧，可又不想重装 012)3 的 N7O，特

麻烦，只好暂时到无声的世界清静两天了。

近日有一 G67 下应用程序，须直接启 G67。开机

按 K* 进 G67，这时显示 >N:6PQPR< O>: 执行过程：

RS @〉RS 012EFTU @TV121V< CWC
0:+,,, 7FD2E RX1Y 1U HF2Z1[D\CE AV A+,, !3 G! ]!

455,
RS @〉RS @012EFTU @A5121V< CWC
>BA2HC 7FD2E RX1Y 1U HF2Z1[D\ CE AV >+,, !3 G! ]!

4!,,
这时候恍然大悟，真是踏破铁鞋无迷处，得来全不

费功夫，原来毛病出在没有将旧声卡驱动从批处理文

件中去掉，马上将旧声止 0:+,,, 驱动删除，关机重

启，又听到了久违的“蓝天白天”，那心情好比中了头彩

一样，再到 9: 下重装声卡也出了声。

&0! 123 ’

问题：表达式值的计算

输入一由浮点数、“ " ”、“ # ”、“#”、“ % ”及小括号

组成的一表达式，编一程序计算该表达式的值。

简要分析

表达式值的计算是设计编译程序必须解决的问

题，该问题实际上已是一个得到广泛研究的问题。

一种最常用的算法是“算符优先法”。

下面简单介绍该算法。

对一个表达式，例如：&^ " 5_ 3#+ ’ % +_ 3，该表达

式含一对括号，三个运算符：“ " ”，“#”与“ % ”，及 ; 个

数，其运算过程的关键是要考虑各运算符的运算次序，

即算符的优先级的确定与处理。

按算术的四则运算规则算符运算次序为：

#先乘除，后加减。

$从左到右。

%先括号内，后括号外。

故上述例子的表达式中，三个算符的运算次序应

依次为“#”、“ " ”最后为“ % ”，即运算过程为：

&^ " 5_ 3#+’ % +_ 3 / &^ " ^ ’ % +_ 3 / !; % +_ 3 / 3_ ‘
将上面的“ " ”，“ # ”，“#”，“ % ”及小括号“ &”与

“ ’”称为算符，先规定如表 ! 的一张算符优先级关系

表，其中 !!，!+ 分别表示第 !、第 + 运算符；!! -!+a !! /

!+ 与 !!. !+ 分别

表示第 ! 运算符

的 优 先 级 低 于 、

等 于 与 高 于 第 +
运算符。

其中“(”为

表达式结束标志

符。

再设两个堆栈，其一为算符栈，其二为数据。

于是，可描述称之为“算符优先级”的算法。

算法描述：

&! ’ 始始化：首先置数据栈为空，算符栈底元素设

为“(”。

&+ ’依次读入表达式每个字符。

如读入的字符串为浮点数段，则依次读入，至完整

输入浮点数字符段后将其转换为一浮点数，压入数据

栈 &其中需要特别注意正确判断“ # ”是负号，还是两目

减运算符 ’。
如为算符，则与算符栈顶的算符比较优先级，然后

按如下四种情况分别进行处理，直至整个表达式求值

完毕 &即算符栈顶元素与当前读入元素皆为“(”’。
#算符栈顶算符 . 当前读入算符

则从数据栈依次弹出两个数，分别作为第 ! 与第

+ 运算数，再从算符栈弹出一算符作为计算用的算符，

进行计算，最后将计算结果再压入数据栈中。

$算符栈顶算符 / 当前读入算符

二者皆为“(”，则将数据栈元素弹出作为结果输

出，中止计算 &如数据栈空，则表达式本身有问题，无确
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定值 !。
从算符栈中弹去一算符 "实为去括号 !，继续读入

下一字符。

!算符栈顶算符 #当前读入算符

将读入的算符压入算符栈；读入下一字符。

"非法情况

判断为不合法表达式，程序中止。

跳转到 "$ !步开头，继续循环。

算法执行实例：

利用上述算法计算 "% & $ !#’ 的过程如下表。

本次擂台赛参加人数较多，水平普遍较高，许多

朋友都相当好地完成了程序设计。其中，也有一些朋

友用了其它算法，如逐层去括号等方法，这里就不再

一一分析了。

擂主程序

以下是擂主之一金辉的 ( 语言程序。

)*+,-./0 #123*+45 67
)/08*+0 9:;<=9 ’>
)/08*+0 9:;?@< A>
) /08*+0 B@C"D! *8 " "D E 402 "F ! ! E E & G ! 302.3+
"1HIJK-033 E G !L
2HM0/08 123.,2
N,6F3 12F,O P9:;<=9QL
*+2 2KML
RKM232HM0L S#定义算符的堆栈结构# S
2HM0/08 123.,2
N8-KF2 12F,OP9:;<=9QL
*+2 2KML
RKM+/2HM0L S#定义操作数的堆栈结构# S

8-KF2 8L ,6F3 - E T)TL
*+2 U E >V 1H+2FD033 E >V 1HIJK-033 E >V 0IM2H8-F4 E >V KW038-KX E >L

,6F3 402 ",6F3 F P Q ! S#从输入字符串取单词# S
N ,6F3 ,V ,GL
8-KF2 2 E >5 >V 1 E >5 >L
, E F PU Y Y QL
*8 ", E E T Y T Z Z , E E T & T Z Z , E E T#T Z Z , E E T S T Z Z , E E T

"T Z Z , E E T !T Z Z , E E T)T ! S#是算符# S
*8 ", E E T & T[ [ -\ E T !T[ [ -\ E > !
N ,G E 402 "F !L *8 ",G E E & G ! 302.3+ " & G!L S#是求

负运算符V 再读后一单词# S
*8 ",G E E > ! N 8# E & GL 302.3+ "- E >!L R S#操作数

求负# S
0-10 N U & & L 302.3+ "- E T\ T !L R S#返回求负运

算符# S
R

0-10 302.3+ "- E , !L
0-10 *8 ",7 E T>T[ [ , # E T]T ! S#是操作数则提取# S
N X6*-0 ",7 E T>T[ [ , # E T]T !

N 2 E 2#G>5 > Y , & T>TL , E F PU Y Y QL R S#处理整
数部分# S

1 E 2L
*8 ", E E T5 T ! S#如果有小数部分# S
N 2 E G5 >L , E F PU Y Y QL
X6*-0 ",7 E T>T[ [ , # E T]T ! S#处理小数部分# S
N 2# E >5 GL 1 Y E 2# ", & T>T !L , E F PU Y Y QL R

R
U & & L 8 E 1L S#提取出的操作数存于 8 # S
302.3+ "- E >!L S#返回操作数标志# S
R

0-10 302.3+ " & G !L S#非法字符返回出错代码# S
R
8-KF2 KM03F20"8-KF2 FV ,6F3 2V 8-KF2 J! S#对两个操作数运算# S
N 1X*2,6 "2 !

N ,F10 T Y T^ 302.3+ "F Y J !L
,F10 T & T^ 302.3+ "F & J !L
,F10 T#T^ 302.3+ "F#J !L
,F10 T S T ^ *8 "J E E >5 > ! 302.3+ "KW038-KX E G!L 0-10 302.3+

"F S J !L
R

R
*+2 M3K,00/",6F3 DGV ,6F3 D$! S#比较两个操作符的

优先级# S
N *+2 DV HL
,6F3 2 PA Q E NT\ TV T Y TV T & TV T#TV T S TV T "TV T !TV T)TRL
*+2 2FJ-0 PA Q PA Q E N & GV GV GV GV GV & GV GV GV S#运算符

优先关系表# S
& GV GV GV & GV & GV & GV GV GV
& GV GV GV & GV & GV & GV GV GV
& GV GV GV GV GV & GV GV GV
& GV GV GV GV GV & GV GV GV
& GV & GV & GV & GV & GV & GV >V & $V
& $V GV GV GV GV & $V GV GV
& GV & GV & GV & GV & GV & GV & $V >RL

8K3 "D E >L 2 PD Q\ E DGL D Y Y !L
8K3 "H E >L 2 PH Q\ E D$L H Y Y !L
302.3+ "2FJ-0 PD Q PH Q !L

R
WK*/ *+*2_KM23 "KM232HM0 #1 ! S#初始化堆栈# S
N 1 & 7 2KM E & GL R
WK*/ *+*2_KM+/ "KM+/2HM0 #1 !
N 1 & 7 2KM E & GL R
*+2 M.16KM23 "KM232HM0 #1V ,6F3 D ! S#入栈# S
N *8 "1 & 7 2KM7 E 9:;<=9 & G! 302.3+ & GL
0-10 N 1 & 7 2KM Y Y L 1 & 7 12F,O P1 & 7 2KM Q E DL 302.3+ GL R

R
*+2 M.16KM+/ "KM+/2HM0 #1V 8-KF2 D !
N *8 "1 & 7 2KM7 E 9:;<=9 & G! 302.3+ & GL
0-10 N 1 & 7 2KM Y Y L 1 & 7 12F,O P1 & 7 2KM Q E DL 302.3+ GL R

R
,6F3 4022KMKM23 "KM232HM0 1 ! S#取栈顶元素# S
N *8 "15 2KM #> ! 302.3+ "0IM2H8-F4 E G !L
0-10 302.3+ "15 12F,O P15 2KM Q !L

R
8-KF2 4022KMKM+/ "KM+/2HM0 1 !
N *8 "15 2KM #> ! 302.3+ "0IM2H8-F4 E G !L
0-10 302.3+ "15 12F,O P15 2KM Q !L

R
,6F3 MKMKM23 "KM232HM0 #1 ! S#出栈# S

G
$
’
‘
a

b
%
A
]

G>

)
) "
) "
) " &
) " &

) "
)
)#
)#

)

空

空

%
%
% $

a
a
a
a ’

Ga

步骤 算符栈 数据栈 输入字符 主要操作

"% & $!#’)
% & $ !#’)
& $ !#’)
$ !#’)
!#’)

!#’)
#’)
’)
)

)

c
c
c
c
c

c
c
c
c

c

将“ "”压入算符栈

将 % 压下数据栈

将“ & ”压入算符栈

将 $ 压入数据栈

从数据栈弹出 $ 与 %，从算符栈弹出
“ & ”，计算 % & $ E a 压入数据栈

从算符栈弹出“ "”
将“#”压入算法栈

将 ’ 压入数据栈

将浮点数 a 与 ’ 弹出，算符“#”弹

出，计算 a#’ E Ga 压入数据栈

将数据栈数 Ga 弹出作为结果输出，结束
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擂 主：!两名并列 " 金辉 !四川 " 易学武 !湖南 "
优秀选手：解嘉宇 !湖南 " 张华恩 !江苏 " 王 俊 !安徽 "

杨洪波 !河北 " 任 斌 !武汉 " 谢大志 !天津 "
周 博 !四川 " 张镜明 !广东 "

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$
$
$
$

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$
$
$
$

%

%%

%

地址：!#$$$%& "重庆市渝中区胜利路 %&’ 号

电话：!$’& "(&)$*+*#
,--./ 0 0 1112 34356789-2 68:
; < :543/ 34356=.>?3462 6-52 6@2 6A

B 49 !7 < C -8. D$ " EF->EA !F:.-G935H I % "J
F37F B 7 < C -8. < < J EF->EA !7 < C 7-56KL7 < C -8. M %N "J O

O
9385- .8.8.AP !8.AP-G.F #7 "
B 49 !7 < C -8. D$ " EF->EA !F:.-G935H I % "J
F37F B 7 < C -8. < < J EF->EA !7 < C 7-56KL7 < C -8. M %N "J O

O
9385- FQF6>-F !6,5E 5 L N " 0#对输入表达式运算且返回
结果# 0
B 6,5E QR -,F-5J 9385- ER Q%R Q’J
8.-E-G.F 8.-ER#7J 8.AP-G.F 8.APR#.J
7 I S 8.-EJ . I S 8.APJ
4A4-T8.-E !7 "J .>7,8.-E !7R UVU "J 4A4-T8.AP !."J 0#栈初始化

# 0
W;X!Q "J 0#提取一个单词# 0
1,43F !Y !Q I I UVUS S HF--8.8.-E !#7 " I I UVU " "
B 49 !Q I I $ " B .>7,8.AP !.R 9 "J W;X!Q "J O 0#是操作

数入栈R 读取下一单词# 0
F37F 714-6, !.E86FFP !HF--8.8.-E !#7 "R Q " "
B 657F < %/ 0#栈顶元素优先级低# 0

.>7,8.-E !7R Q "J W;X!Q "J ?EF5KJ
657F $/ 0#脱括号并接收下一单词# 0

.8.8.-E !7 "J W;X !Q "J ?EF5KJ
657F %/ 0#栈顶元素优先级高# 0

-,F-5 I .8.8.-E !7 "J
49 !-,F-5 I I UY U "

B Q’ I .8.8.AP !."# < %2 $J
49 !F:.-G935H I I %" EF->EA !7GA-5QFEE I % "J
.>7,8.AP!.R Q’"J
O 0#是求负运算符只弹出一个

操作数# 0
F37F

B Q’ I .8.8.AP !."J Q% I .8.8.AP!. "J
49 !F:.-G935H I I %" EF->EA !7GA-5QFEE I % "J
E I 8.FE5-F !Q%R -,F-5R Q’"J
49 !8ZFE9381" EF->EA !7GA-5QFEE I %"J
F37F .>7,8.AP!.R E "J
O

?EF5KJ 0#退栈并将运算结果入栈# 0
657F < ’/ EF->EA !7GA-5QFEE I %"J

O O
49 !. < C -8.Y I $ " EF->EA !7GA-5QFEE I % "J F37F EF->EA

!HF--8.8.AP !#. " "J
0#运算结果不是栈顶元素则置错误标志# 0 O

:54A ! "
B 9385- EJ 6,5E 5 L[\]^;_NJ
.E4A-9 !‘a8.GE4H,-7 !6 " %++* ?G b4Ac>42 dA-G.F e -8 @>4-Y dA d

A‘ "J
98E !J J "
B f I $J 7G:?83FEE I $J F:.-G935H I $J 8ZFE9381 I $J 7GA-5Qg

FEE I $J
.E4A-9 !‘hA.>- / ‘ "J 765A9 !‘i 7‘R 5 "J
49 !Y 7-E6:. !5R ‘@‘ " j j Y 7-E6:.!5R ‘e‘" " ?EF5KJ
F37F 7-E65- !5R ‘V‘ "J 0#加一结束标志# 0
E I FQF6>-F !5 "J
49 !7G:?83FEE " .E4A-9 !‘ ;EE8E/ kAEF68HA4lFP 7G:g

?832 d5 dA‘ "J
F37F 49 !8ZFE9381" .E4A-9 !‘ ;EE8E/ m4Z4PF ?G $2 d5 dA‘ "J
F37F 49 !7GA-5QFEE j j F:.-G935H " .E4A-9 !‘ ;EE8E/ nGA-5Q

FEE8E2 d5 dA‘ "J
F37F .E4A-9 !‘oF7>3-/ i

9 dA‘R E "J
O
O

运行实例：
hA.>- / !%2 % M &2 + " 0 )2 $ M
’2 * 0 %2 #&
oF7>3-/ &2 $$$$$$

hA.>- / ! < ’#) < *" 0 ’&
oF7>3-/ < +2 $$$$$$

hA.>- / !#+#’ M ’"#’&
;EE8E/ nGA-5Q FEE8E2

hA.>- / !&## M )&
;EE8E/ nGA-5Q FEE8E2

hA.>- / ! !*#+" "&
oF7>3-/ p’2 $$$$$$

hA.>- / " !&
;EE8E/ nGA-5Q FEE8E2

本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软件

有：脚踏实地背单词、a 语言速成与全国计算机等级考试模

拟考场三种。

擂主将各获证书、奖金 %$$ 元与软件光盘三张，优秀选

手各获软件光盘一张。

%+++ 年第 ’ 期擂台赛题目
弹球运动图示程序

如图由 \%\’\&\# 围成任一凸四边形框，一个弹球
从 \%\# 边中某一点 \ 以角度 5 弹出，假设不考虑摩擦
阻力及边沿碰撞的能源损失，小弹球在碰到四边形边
沿时将被弹回，并永无止境地运动下去。

试编一程序，从输入文件中读入数据，在屏幕上动
态显示小球的运动情况。

输入文件 hA.>-2 P5- 格式为

5% ?%

5’ ?’

5& ?&

5# ?#

K 5 Z -
以上文件中的数据都是浮点数，其中 !5%，?% " !5’，

?’ " !5&，?& "及 !5#，?# "依次为四边形四个顶点的坐标，该

四个点依次一定围成一个凸四边形，程序不需要对此

进行合理性判断。

K I j \%\ j 0 j \%\# j，5 为角 \%\] 的弧度表示，Z
为弹球的速度。其中 $’K’%R $’5’!，ZC $。

- 是该程序动态显示的时间，- 分钟后程序自动中

止。其中 -C $。

参赛要求

& # ’要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，

适当的注释。

& % ’非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ( ) *+,- 寄来。

& . ’本次擂台赛评奖日期为：#!!! 年 . 月 #/ 日。

& 0 ’ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 . 号 &北院写字

楼 ’《电脑爱好者》& #""12. ’ 编辑部 &擂台赛 !! ) % 期 ’
收。

\’

\%

\&

5
\( ]

\#
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专业级贺卡制作软件

软件名称 &’()* +,-. $///
文章作者 北京 熊熊

制作帮助文件的好工具

软件名称 !"#$%#&’())& *+, -.
文章作者 湖北 张拥军

做个漂亮的光盘盒目录封面

软件名称 /01&23#&
文章作者 北京 小光

不 知 在 逢 年 过

节的时候，您是否给

亲 朋 好 友 寄 上 一 张

贺 卡 以 表 达 你 对 他

或她诚挚的祝福？情人节的时候，有没有寄上一张精美

浪漫的情人卡以表达您深深的爱意？您或许会想，贺卡

固然精美浪漫，但终究是出自别人的手，能不能送给她

或他一张亲手制作的温馨贺卡呢？那毕竟是自己的心

血啊！现在的电子贺卡就是这样飞快的流行起来的，那

么制作贺卡的软件那么多，应该挑选那一个好呢？那么

您不妨看看这个 456/7 8210 9---——— 专业级的贺卡制

作软件，它能将您的美丽构思转化成电子贺卡，让您送

出一份份“专业级”的祝福！

456/7 8210 9--- 的功能的确强大，它可以制作各

种各样的卡片——— 贺卡、名片、邀请函、宣传单、信封等

等。456/7 8210 9--- 使用起来让人感觉就好象在使用

8)1#&:;!< 一样，但是您尽可以放心，456/7 8210
9--- 比 8)1#&:;!< 使用起来简单多了。废话少说，让

我们立即打开它的主界面看看。

⋯⋯

千辛万苦把程序

写 完 ， 你 最 想 做 什

么？——— 好好睡上一

觉，很多人会这样回答。可别忙，你的“大作”有什么用，

怎么用，你得告诉你的用户！最好的方法当然是制作一

份联机帮助了。

喜欢编程的朋友大概都为自己的应用程序制作过

联机帮助，在 <6"0)=> ?@ 中，联机帮助文件以其类似

于超文本形式的迅速跳转功能，友好的界面，加上它支

持声音、图像、动画等多媒体元素，还可以做成一些简

单的教学、演示程序，并因为受到系统的良好支持，因

此几乎所有的应用程序都会带有一个帮助文件，而且

这一格式在其它方面的使用也越来越多了。

啊——— ！打个呵欠，眨巴眨巴眼睛，强忍着已冲到

了眼皮下的瞌睡，又开始去钻研帮助文件制作平台

%#&’ <)17>A)’ 的语法结构——— 现在这样的痛苦终于

可以免除了B !"#$%#&’())& *+, -. 让你无比轻松地就

可完成联机帮助，一点都不需要了解 %#&’ <)17>A)’
的语法结构，只要你输入帮助中将用到的文字图形等

内容即可。对想制作联机帮助文件式的演示文件等的

朋友来说，这同样也是一个福音。

其主窗口中菜单栏、工具栏跟一般的 <6"0)=> 程

序差不多，编辑区左边是帮助主题列表，右边主编辑窗

口用来编写详细内容和建立各种形式的链接。

手 头 积 累 的 光

盘越来越多，但是相

当 部 分 没 有 内 容 目

录，有的目录时间一

长也不知丢到哪儿去了。为了找到一个想用的软件、一

首动听的歌曲或一篇优美的文章，您不得不在大堆的

光盘中，先定位光盘，再定位目录，然后才是要找的文

件，一个一个地通过资源管理器扫描、查询、定位，麻烦

不麻烦？这里给您推荐一款小软件，可自动查询建立光

盘内容目录，插入文件说明和背景图片，并自动给出一

个大小刚好适合光盘盒的设计图，打印出来插入光盘

盒内即可。

该软件的名称为 /01&23#&。软件安装后会在“开始”

菜单的程序项中建立“/01&23#&”任务项。

软件打开后出现在窗口中的图形，分为上下两部

分，分别是光盘盒封底和封面，有红色方框虚线包围的

部分为当前活动区，可以进行列数、文字、图片、背景等

处理工作。软件界面中的菜单条、工具条的含义以及工

作图形各区域的具体划分和意义参见相关的文字说

明。

软件的使用步骤如下：

C, 在“D6&#”菜单中通过“>#&#/$ 8:;EF 016G#”，选

定光驱驱动器盘符；

9, 在光驱中插入希望建立目录封面的光盘；

H, 双击工作对象（封面或封底）或者点击工具条

最左侧的按钮，软件即可自动检测光盘内容，并给出内

容列表；

+, 工具条第三和第四个按钮分别缩减或增加现

有盒面上的列数，以调整排列效果；

., 工具条第六个按钮控制盒面是否显示光盘中

各文件的大小，而第七个按钮则可控制盒面是否显示

光盘文件的扩展名；

I, 如果光盘中的文件、目录太多或者不希望在盒

面上出现某个目录，可以通过第八个按钮进行控制调

整；

+
,
-

’’!!!! 第第 !" 套 光 盘套 光 盘““实 用 软 件实 用 软 件 ””

) * ’ , - #*./0 1"&/.+’2 34*+5 3+5 +’&
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最“酷”的资源管理器软件

软件名称 !"#$% &#%’()#*+
文章作者 广西 周涛

清理硬盘好帮手

软件名称 ,-%.) /0(1)#
文章作者 北京 小熊

23 通过第九个按钮可以对盒面上文件名、文件夹

名、盒脊名等进行字体、字形和颜色的设置；

+3 第十和第十一个按钮是用来改变当前工作对

象是封底还是封面，通过鼠标点击也可。活动对象应有

红色方框虚线包围；

*3 右数第六个按钮可以通过引入图像（$45 或

657 格式）给光盘盒封面增光添彩。图像和原有的目录

文件具有层的概念，可以根据需要通过鼠标右键菜单，

调整前后关系，也可以使引入的图片自动调整大小，成

为目录文字的背景；

893 设计好的盒面上想不想加上说明文字？右数

第五个按钮可以满足您的要求。软件支持汉字输入，好

棒！输入的文字可以通过鼠标拖动到适当的位置。

883 光盘盒脊的设计可以将鼠标移动到该区域，

按右键，选取对应菜单，编辑调整盒脊的文字内容、字

体、字形、字号，更绝妙的是小小的盒脊也可以输入一

个背景图片；

8:3 还有什么要设计的吗？如果没有，点击工具条

右侧第二个按钮，打印出来一睹盒面风采吧！

软件设计的一个简单原则是，设计哪一个封，就使

该封被红框虚线包围，然后在它的对应区域，点击右

键，呼出菜单，进行相应排列、文字、图片等处理。

如光盘有目录封面，但是大小不符合光盘盒，放不

进去或者想给自己收集文件刻录的光盘作个有个性的

包装，一样可以采用本方法做一个漂亮的目录封面。

如果您的光盘只有纸质封套，建议您尽快购买光

盘盒，一元钱一个盒的本钱可以让您的宝贝光盘安然

无忧，而详细的光盘内容目录更会让您得心应手。 *

不知您是否正在

为 以 下 的 问 题 困 扰

——— 由于经常的做备

份工作，您的硬盘塞

满了各种各样的备份文件，让您不知所措？您的备份中

有些已经过时了，但是众多的相同名称的文件中，您却

不知道应该删除哪一些保留哪一些？更要命的是，有些

备份文件您给它起了不同于源文件的名称，等到您要

用 ;<.=%’( 的“查找”命令来查找时，却怎也记不住那

该死的名字？还有，您是否时常错手删除了一些重要的

数据资料，等到要找回来时却发现垃圾桶里已经被顺

手给“倒”了？您的硬盘上是否时常的不知道从哪里冒

出了好一些光有文件名却没有文件内容的零字节文

件？还有，如果您喜欢网上冲浪，而且又经常下载文件

和图片，那么那一大堆重复或不需要的东西应该怎么

处理？我以前也时常被这些问题困扰，不过现在这个问

题都不是问题了，因为我有了一个清理硬盘的好帮手

——— ,-%.) /0(1)#。 *

该 软 件 具 有 以

下超强的功能：

一、文件预览功能

这可能是 !&*+
最有特色的功能了，当您在树状文件夹中选取想查看

的文件时，预览窗口出现文件的内容。可预览的文件类

型非常多，且速度快。可预览包括文档、剪贴画、图像、

多媒体、表格、压缩、可执行文件等多种格式的文件。

对于一些未安装 >??<@) *2 的使用者，!&*+ 可以

直接浏览 >??<@) *2 文件，包括 ;%#= *2 、AB@)- 、C%’D
)#C%<.1 等 。当然，图形文件及多媒体文件、超文本、A E
/FGH，!&*+ 也都能立即开启浏览，

二、出色的文件过滤能力

可以通过文件后缀名、文件大小、创建日期、文件

属性等条件来过滤文件。您会发现文件窗口将只列出

符合要求的文件，其余的文件则被隐去，这使您在寻找

同一类文件时更方便。

三、采用 F@1<I)J 技术，扩充 !&*+ 的功能

利 用 F@1<I)J 技 术 ，!&*+ 实 现 了 所 见 即 所 得

（;KLG;KM）。例如，您只要装上 F=%$) 公司的 F@#%D
$01 CNO 浏览控件（免费），即可在 !&*+ 中像预览别的

文件一样浏览互联网标准文档格式 CNO。因此，您可以

在 !&*+ 中预览现在如日中天的声音压缩格式 /CP
文件、还有 F"1%N)(Q 公司的 G.1)#.)1 矢量图 N;O 文

件。甚至您还可以编辑它们。

四、离线浏览功能

其离线超文本（R!/H）过滤搜寻功能，可将您浏

览过的网站储存在 ,0@S) 目录里成为 R!/H 文件，随

时可找出让您浏览，如果您认为有用则可以另外储存

于其他目录 ，反之则可立即删除以节省您的硬盘空

间。

五、超强的打印功能

使用 !&*+，您可以不必有创建文件的应用程序，

就可实现常用文件的打印。

六、压缩和解压功能

TGC 目前已成为互联网事实上的压缩标准。在

!&*+ 中，每一个 TGC 文件都被视为一个文件夹。您可

以直接预览其中的文件或运行压缩包中的可执行文

件。!&*+ 的压缩 、解压缩文件也非常方便，配合该公

司的另一个产品 !"#$% T<5 更是如虎添翼。

七、图像格式转换功能

您 可 以 把 图 像 转 换 成 常 用 的 文 件 格 式 ， 如#
3 &/C、#3 NG&、#3 UHA、#3 MGO、#3 VCM 、#3 !MF #
3 !GO、#3 ;/O、#3 C,J、#3 A/O 等。

另外，按 ,!UH W X 键，您还可以像自动播放幻灯

片一样自动预览文件，!&*+ 还有许多功能有待您去发

掘。 *

) * ’ ! " #$%&’ ()*&%+,- ./$+0 .+0 +,*
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“上网十几天我们就收到 !"" 余封电子邮件，反映

的问题涉及方方面面，很多问题都很切中时弊”。北京

市政府网站“首都之窗”上网后，有关负责人对网上反

馈的信息显然非常满意。

政府上网工程得到了各方面的大力支持，最近，中

国邮电电信总局联合 #" 多个部委办局召开政府上网

工程研讨会，并签署合

作备忘录。中国邮电电

信总局表示，将为各部

委 上 网 提 供 技 术 支 持

及各种优惠政策。

不过，网络用户目

前对政府网站的内容并不十分满意，北京师范大学教

授张先生认为，目前政府网站建设尚处初级阶段，缺少

与公民、企业息息相关的内容，信息更新缓慢，还无法

体现信息化给人们生活及工作带来的便利。一位企业

负责人则说得更干脆：“那儿没有我感兴趣的内容。”

对此，国家信息中心刘先生认为，政府网站应发挥

政府优势，树立政府网络特色。目前我国政府部门掌

握着占社会信息资源 $"% 以上的有价值信息，各部

委、省级地方政府均有着庞大的信息库，这是一批极其

珍贵的财富。目前这批库还多是“内部流通”，应采取

有效手段让这部分库开放出来，进入市场流通，产生增

值。在此基础上，可以逐步树立政府网严肃、权威、准

确的形象，增强政府的服

务职能，政府网站的价值

也将 通过 这些 应用 服务

得到体现。

据了解，很多政府网

站已 经开 始向 应用 服务

转移，中国经济信息网已开通了“网上订票”系统，实现

了人们足不出户买火车票的愿望。北京市政府的“首

都之窗”也正在筹划实现户籍管理、电子报税、政府公

告、灾情预报、交费等在网上完成。相信不久之后，政

府网站将成为人们上网的首选，网络将真正使人们的

生活质量得到改善。 !! "

##################

最近，北京电脑租赁业很有名气的阿宝电脑公司一

夜之间忽然人去屋空，大批电脑租户只能在北京

冬季的冷风中等待。虽然这一事件的起因以及结局如何

我们尚需等待，但这一事件仍使我们感到了一丝恐惧。

这恐惧来源于我们对所处商业环境中商业信誉程

度的怀疑。以往我们的生活中，劣货假货冲击市场，真有

闲、有钱、有精力去与商业欺诈现象斗争并获胜者少之

又少，专业打假如王海者，却又被斥之为目的不纯。这一

切，使现时国内商业信誉度受到极大的损害，包括电子

商务等代表未来时代发展的信息技术在推广中，都不得

不面对受到商业信誉低下带来的难题。

我曾经庆幸在电脑业等高科技领域仍然保持着较高的商业信

誉度，可惜的是这里现在显然也出现了问题。当某企业在用户买到

自己生产的不合格产品时，保修上拖拉推诿，却在用户大声指责后

积极起来——— 不是检讨失误，而是一纸诉状把用户告上公堂；当电

脑租赁业主在还不出租户的钱时便突然失踪；当海淀区消协统计数

字显示，针对电脑质量的投诉已经上升到消费者对产品质量投诉的

前列时，我们突然发现，电脑业的商业环境竟然也开始变得不那么

干净了。这真的是个大问题，不重视的话，影响到电脑业本身的发展

还在其次，更重要的是，它甚至将影响到我国信息化发展进程，这绝

不是危言耸听。

怎么办&依我看办法很简单，就是守法的电脑企业、用户、媒体、

法律机关联合起来，对这种现象群起而攻之。该曝光曝光，该重罚重

罚，让他们感到在这个圈子里这一套行不通，您要么“改邪归正”，要

么退出这个圈子去。

这一点说起来容易，做起来就难了。但只要

我们真正重视起来，这个问题就一定能得到解

决，那一天，将是值得我们庆贺的节日。

!
"
#
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虎年匆匆走过，我们又将迎来

充满热情和朝气的兔年。旧历年伊

始，老编还是按老祖宗留下的规矩，

在此给我们的衣食父母兼永恒的朋

友——— 读者拜个早年。

按传统，拜年总得带点拿得出

手的礼物，这不，我们杂志社与爱普

生公司合作，举办爱普生杯电脑设

计大奖赛，不仅奖品丰富，而且中奖

面宽，喜欢电脑设计、电脑绘画的朋

友这回又可以大显身手了。详细内

容 ， 请 翻 看 本 期 杂 志 中 的 具 体 介

绍。

顺便提一句，本栏目今年改变

面貌后，受到不少读者的好评，不

过，我们非常希望知道大家对业界

哪些动向更感兴趣，更欢迎什么样

的文章，如果您有什么想法，千万要

给我们来信呀。对了，过年正是走亲

访友的季节，喜欢本刊的朋友不妨

向您的亲朋好友推荐推荐，好东西

不要独享哟。
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奇迹 !"" # $"" 系列超写真笔记本电脑

奇迹 %&& 是一款采用 ’()*+ ,!芯片的笔记本电脑，

它具有 !$# $ 英寸 -./ 全彩液晶显示屏，双色外观设

计，使这款笔记本显得庄重而美丽。其内部采用 /++ 0
1( 0 2(* 的设计，内置光驱，3/- 4 526*7 等。值得一提的

是它采用的可抽换硬盘，这可让使用者共用一部机器，

也便于资料的保存，增加了笔记本电脑的附加值。

伦飞奇迹 "&& 则解决了长期以来笔记本电脑绘图

速度慢如牛步的问题，内含的 /., 8- 图形加速总线

9图形数据流量 : 倍于 ,;’ 总线 <，具 =’>59=1?*@) 5*7A
2?B >C*@D)* < 直接记忆传输特性，在处理 $= 图形时，可

避开阻塞的 ,;’ EDF，直接与内存进行数据传输，加快

$= 绘图处理时间，可立即看到各种影

像处理效果。此外，该产品也加强了超

写 真 配 置 ， 无 需 再 配 置 5,>. ! ,;
;/G=，就可以直接观赏影片，成为随身

携带的移动影院。!:# ! 英寸的 -./ H3H
液晶显示屏，具有 !&8: I JK% 高解析

度，强化了视觉效果，再加上内建

,;’ /D612 全双工 $= 立体音效，视听

效果更完美。 !! "

’
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世上没有万灵药，防杀毒软件也是各具特色。比如

说，《瑞星杀毒 "# &》一向以查杀宏病毒、幽灵病毒和 ;’L
病毒见长；而《MGM 杀毒套装》则以防毒“专家”而著称；

说到网络防毒，《,; ;1++1("%》的几项专利技术绝对让你

放心；而最近风头正盛的《行天 "%》则采用最新杀毒引

擎 ， 对 许 多 新 病 毒 颇 具 成 效 ；5N@O** 公 司 带 着 它 的

《M1?DFP@N(》以“高级桌面反病毒解决方案”定位；《Q2?)2(
/()1M1?DFR# &》坚持多元化解决方案的原则为企业级防毒

所推崇。

针对用户的实际需求，国内外多家著名防杀毒专业

厂家会同一向以精品软件推广闻名的北京企鹅软件公司，合作

推出了《企鹅套装软件专辑》，其中包括《瑞星杀毒 "# &》、《MGM
杀 毒 套 装 》、《,; @1++1("%》、《 行 天 "%》、5N@O**《M1?DFP@N(》、

《Q2?)2( /()1M1?DFR# & 试用版》，并加入了电脑安全的学习软件

《病毒通缉令》。这一套装电脑病毒

对查、杀、清、防样样皆能，售价也

仅 $&& 多元。 !! " !"#$%&’(

伦飞超可携

笔 记 本 电 脑 P 0
S26B 于 !""" 年

! 月 8$ 日上市。

P 0 S26B“ 身 长 ”

相当于 SR 纸，仅

!# KKTU 的 体 重 、

8# R: 公 分 的 厚

度，加上梦幻色彩的银灰色外观，使你感受

到时尚的气息。

轻薄的超可携电脑 P 0 S26B 的 ;,V 采

用 ’()*+ ,*()1D7 55- 8KK5LW、 R!8TS
;N@X*，标准 $85S 内存最大可扩充到 "K5S，

!8# ! 英 寸的液 晶显示屏 ，%&& I K&& 分辨 率，

85S 显存，突破了迷你型笔记本电脑屏幕狭小

的束缚。P 0 S26B 还拥有完整的通讯与连接功

能，RKYEZF 3/- 4 5[=>5 及全双工的声卡的设

置，,;5;’/ 包括两个 HBZ* 0!插槽可支持 ;N?6
SDF 规格，另有一个 VPS 接口及

’G 红外线传输等；,;’ $= 音效

界面的听觉品质；:.S 硬盘。

《用多媒体学 M1FDN+ ; \ \ 》是学习

; \ \ 语言的良师，它将书本的内容组

织成了课堂上课的形式，有老师系统的

上课，有学生不失时机的提问，有简单

概念性的内容，也有比较深层的编程调

试技巧。

另外，这张光盘的课程用例设计得

很精心，其中有一个最大特点就是实用。书本

上虽然也介绍了 M; 各种部件的用法，但是

由于表现形式的制约，有些问题“写”不清

楚。而做成多媒体版，声音、图形、代码甚至于

连实际的操作步骤都可以同步出现，所以颇

有种“所见即所得”的感觉⋯⋯

最近育碟苑推出了贺岁酬宾精装合集系

列，其中跟编程有关的

有《; 语言合集》、《数据

库合集》、《常用编辑语

言合集》等。上面所说的

M1FDN+ ; \ \ 的 教 学 盘

被 收 在 《; 语 言 合 集 》

中，这一套有四张光盘

组成，市场售价 J% 元，

应该是不亏，对于 M;
还不算融汇贯通的朋友

可装来看看。 !! "

%&
’(

#$$$ 新年伊始，洪恩人给广大热心于电脑学习的消费者献上了一份贺岁厚礼。针

对日新月异的电脑新知识，洪恩人及时开发出了最新的电脑学习软件——— 《开天辟地

%%》。它不同于其第一代产品，而采用了全新的制作技术，收集了最新的题材和内容，直

接面向当前普遍存在于学习者中的诸多问题，强大的交互式教学和合理的编排消除了

学习者对电脑学习的恐惧感，从而轻松地为学习者揭开了电脑的神秘面纱。

这套有四张光盘及配套教材的软件分入门篇、应用篇和知识篇三部分内容，依然

是由浅入深地梯度进行，对不同阶层的学

习者有不同的偏重点。 !"# "0123456789
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新年伊始，海信新一代的

金色回归 !! 家用电脑隆重推

出。据海信计算机公司市场总

监高鹏先生透露，金色回归 !!
将是海信在 "!!! 年的主打产

品，这次寒假促销将先期推出

!!"# $ !!"%、 !!#" $ !!#& 及

!!%" $ !!%&，其中 !!"# $ !!"%、

!!#" $ !!#& 是针对中档和中高

档市场的，而 !!%" $ !!%& 则是

在 可以 接 受 的 价 位 内 尽 量 满

足“发烧级”的爱好者们。在这

一 系列 的 新 产 品 中 ， 被 称 作

“’( ) *( 电 脑 ” 的 !!%" $ !!%&
显得十分引人注目。

这种 ’( ) *( 概念电脑将是海信在

高端市场的重拳产品，所谓 ’( ) *( 并

非一般意义上的高保真，而是“’(+,-.
/012+34125*40 /061378201”，意思是“高集

成的发烧设备”。对于 !!%" 和 !!%&，它

有三重含意：“一台性能优异的计算

机”，“一部发烧级的 9: 音响”，“一套

顶级的家庭影院”。高鹏先生表示：“可

以预见的是，家电与 ;9 的融合将是今

后的大势所趋。‘’( ) *( 电脑’这种概念

的提出，使这一种特征和趋势更加明

显。” <"# =
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戴尔计算机公司宣布推

出配有最新型英特尔赛扬处

理 器 的 台 式 个 人 电 脑 &’()*
+,-. /! 0 台 式 机 。 &’()+,-.
/! 0 非常适合于需要物有所

值的个人电脑用户，它集成

了业界标准的技术，为网络

环境下需要可管理性、可靠

性和高性能的个人和机构客

户提供了稳定的平台。

&’()+,-. /! 0 的 配 置 包

括 122345 赛扬处理器，%"36 的同

步动态随机存储器，1$ %/6 的 7897
硬盘驱动器，集成的 %:&3 !2 ; !22 网

络设备，"36 集成视频，戴尔 <22= !>
英寸显示器 ? !%$ < 英寸 @$ )$ A B，及预

装在台式机箱内的微软视窗 #>。戴尔

计算机公司亚太区总裁兼资深副总

裁约翰·利格尔说：“对于需要价值

非 凡 的 优 质 系 统 的 客 户 ，&’()+,-.
/! 0 系列产品是理想之选。由赛扬处

理器驱动的戴尔系统以客户可以接

受的价格提供了优

越 的 性 能 和 可 靠

性，其兼容性也令

客户放心。” ?! B

!"!"# $%%%#$
新一代智能集成办公软件——— 金山 C+D "222 已经问世。金山

C+D"222 是运行在 C)EFGHA#> ; #< 上的纯 %" 位软件，以实际应用为核

心，注重 8E(-IE-(，全面考虑到国内办公事务处理需求。

C+D "222 全面兼容老版本 C+D 文件格式、::79 表格以及 C&J9
文件格式；支持跨页表格功能，可以直接从数据库中读取数据，包括

K=+、F6LD7、7.M-,、LMM-AA、+NINFG. 以及纯文本数据等，并提供表格智能

运算功能；提供公式、符号编辑功能；还可以用 C+D "222 方便地制作复

杂的流程图、指挥图等。C+D "222 还提供演示功能，允许用户插入视频

图像 ? N@) 文件 B、声音 ? HN@、O)F) 及 :9B 以及 /)P 动画；支持语音控制功

能。在网络功能方面，C+D "222 支持 8E(-IE-(，支持 Q(O, 文件格式，提供

发送邮件、网上自动更新版本等功能。在 C+D "222 中，最具特色同时也

是最引人注目的功能当属智能化的“操作向导”，她可以使你迅速了解

C+D "222 的智能化特性。

据悉，金山公司将全面免费发放 C+D "222 测试版，并将创造国产

软件测试版发放数量新纪录：正规渠道发行 >2222 套。本刊 !### 年第

一期光盘也收录了 C+D "222 测试版，感兴趣的朋友不妨一试。

%&
’(
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苹果 )3NM 电脑一面市就以它独特的流线型造型和宝石蓝机身

风靡了全世界，美国《时代》周刊将其评为“苹果电脑公司在机箱里的

革命——— !##< 年最佳机器”。因为：“苹果电脑公司的 )3NM 把麦金托

什 ? 3NM B计算机的品牌从没落的边缘拯救过来，并触发了一场因特

网计算机方面的革命 ，它从外表看起 来确实美妙，因 此我们挑选

)3NM 为今年的最佳机器。”

)3NM 一面市，就以它独特的魅力吸引了一大批崇拜者、仿效

者。它在面市的头 R 周就售出 "S$ < 万台，这在整个个人计算机市场

中可能只是“沧海一粟”，但只要想想仅仅一个 3NM 机型就占据了整

个计算机零售市场份额的 S$ !T ，你就会觉得这是多么令人兴奋的

一件事，一年前这是绝对不可想像的。苹果电脑公司说：“)3NM 近

%2T 的买主是因特网的新网民，其中许多人是抛弃了视窗系统而选

择它的。”

苹果电脑公司的总裁斯蒂夫·乔布斯先生认为这主要源于两

点：崇尚简洁，注重设计。

据 +: 9N(N 公司 !! 月份 +: 销售数据调查结果显示，)3NM 电脑

成为第一大个人电脑畅销产品，仅通过商店和邮件订购方式，便出售

了 > 万多台，以 S$ !T 的市场占有率荣获第一名。 ?! B
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据悉，实达铭泰公司 !""#
年底推出的《东方快车 $%%%》在

两周的热卖期间，已销售 &%%%%
套，其黄金版在三种版本中深

受用户欢迎。该公司市场部总

经理牛杰称，《东方快车 $%%%》

在上市之前就已引起全国各地

电脑爱好者的广泛关注，公司 ’
部电话每天接待用户咨询电话

几百次，有些用户或经销商干

脆拨打公司相关人员的手机进

行咨询。由于此次推出的《东方

快车 $%%%》具有三种版本，不同

层次用户可根据自己的实际需

要进行选购，同时套装了 《金

山词霸!》、《黑马校对系统》和

《英汉翻译系统》，并具有永久

汉化、全文翻译、游戏大使、东方快典

等等功能，因此，《东方快车 $%%%》的翻

译速度、译文质量、汉化稳定性等方面

的表现都有了相当程度的提高，其倡

导的融合众多电脑信息工具的“智能

汉化集成环境”概念也得到了进一步

体现。 ("# )

中国计算机软件与技术服务总公司与人大附中在上海 %&’ 计算

机有限公司的支持下，于 !""( 年底合作建立了人大附中网校。

在这所学校里，老师与学生只要坐在家中就可以进行知识的传

授与学习，布置与批改作业，提出和解答问题，并进行考试和集体讨

论等活动。这样既节省时间、提高效率，又能增强学生的学习兴趣。在

教育事业上默默耕耘的优秀教师们也可以把多年的教学经验变成数

字化的网络文化，把人大附中这所重点中学的教学优势传播给社会

上求知若渴的学生们，使每一个中学生都可以接受到第一流的教育，

在任何时候都能学习知识，从而打破了时空的限制，真正体会到电脑

网络教学的魅力。 !! "

)*+,-./0
,1 !"#$%-234

美国 *+,-. 公司为了满足不断增长的中文用户的需求，扩大 /01
2.30.2 市场，于 !""" 年 ! 月 # 日发布两个为中国、新加坡、中国台湾和

香港特别行政区服务的新网站，这两个网站包括一个简体中文网站

和一个繁体中文网站，为用户提供产品信息、购买选择和技术支持，

同 时 还 发 布 包 括 区 域 事 件 和 用 户 情 况 研 究 的 本 地 新 闻 ， 网 址 是

42256 7 7 8889 :4;0.<.9 =+,-.9 :,>。*+,-. 公司亚太和拉美区市场总监

?@: A=3;0 说：“中国市场是全球最具潜力的市场之一，也是 *+,-. 国

际形象的一个关键组成部分，我们会将最新、最有用的信息提供给讲

中文的用户。*+,-. 公司一直非常重视中国市场，去年 B 月，*+,-. 成

立了北京办事处，这是对中国用户的支持与承诺。” ("# )

!"#!"#$%&’
C@0 A;:3,<D<2.>< 公司主管全球软件和技术销售的副总裁 E=D F@3;

先生在京阐述了软件技术在 C@0 的未来发展中的战略地位和 C@0 作为

一个软件巨人的迅速崛起，强调了 C@0 对中国市场的重视和信心，并亲

自向到会的国内主要用户和新闻记者全面展示了最新的 E=G= $ FH=21
I,3> I,3 C,H=3;< (J.2= ) 测试版的优化性能及其对新一代企业级应用开

发的贡献。

F@3; 先生认为，世界已经进入新的网络经济时代。全球的商业模式

正在向一种全新的领域迈进，这种趋势为所有的商家提供了前所未有

的市场机遇。E=G= 和 K.- 正在增强商家之间、商家与客户之间以及员

工和公司之间的连接，从而延伸了企业的价值链，加速了电子商务的实

施，同时创建了新型的、富有弹性的工作环境。C@0 公司已经拥有了 !$
年丰富的 /02.30.2 网络开发经验和领先的核心网络技术，并坚定不移地

加强投资力度，为世界提供更先进、更可靠的网络连接。

与此同时，C@0 还收购了 L.29 MD0=>;:< 公司，从而为企业提供完全

基于 E=G= 的高性能、可扩充的分布式网络应用。最近，C@0 还与 *N? 7
L.2<:=5. 结成战略联盟，共同致力于电子商务和基于 /02.30.2 的网络应

用。这些技术和商业的成功，大大扩展了 C@0 的软件产品线，增

强了 C@0 的软件实力，提升了 C@0 的软件企业形象。此次公布

的基于 C,H=3;< 操作环境的 E=G=$ 平台进一步体现了 C@0 努力

将自己建设成为软件王国的信心和实力。 *"# )

在 )*% 公司于纽约举办

的 +,-, ./012300 &456 新 闻 发

布会上，’7 公司宣布两大旗

舰 产 品 ——— *2183293: ;%< 和

+,0=123，将全面采用 )*% 的

最新版 +,-, 软件开发包。

’7 公司产品战略部资深

副总裁 >6?30@ </59, 说：“基

于 A3B 访问管理功能的解决

方案，现已成为广大企业亟待解决的

最为紧迫的问题。)*% 公司的 +CD!# E
为 ’7 公司和我们所有合作伙伴开发

开放式、平台独立的方法提供了最强

有力的工具。”

)*% 微系统公司 +,-, 平台部门

副总裁兼总经理 +62 D,223?,,:F 说：

“’7 公 司关于 *2183293: ;%< 和 +,0G
=123!HHI 与 纯 +,-, 完 全 兼 容 的 承

诺，不但将给 ’7 公司本身产

品解决方案带来丰厚的回报，

更将 有力 地促 进相 关市 场整

体水平的提高。” J! K

5 6
7 8
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凛洌的北风使北京人再次感

受到深冬的寒冷，但这寒冷丝毫没

有打消人们聆听尼葛洛庞帝先生

演绎数字化未来的热情。大批记者

及各界人士的到来，使主办者不得

不严格限制入场人员，记者也是在

经多次“验明正身”后才得以入

场。虽然由于经验不足使活动的组

织多少显得混乱，但尼葛洛庞帝精

彩的演讲足以把人们的注意力吸

引到演讲本身。作为著名未来学

家，尼葛洛庞帝先生坚持不用任何

讲话稿，他用他那“流动的思想”，

引领着所有有幸聆听演讲的人们

在数字化世界里流连。

()*+,-./

尼葛洛庞帝先生说：在这个领

域，人们对发展速度的预测永远赶

不上发展速度本身。中国 !""# 年

互联网用户大约为 $%% 万，而今年

就有可能达到 !%%% 万。美国的发

展速度也非常快，而这样的预测还

是可能被事实证明是过于保守。他

说：其中很重要的原因在于人。在

数字世界中，我们把无法使用数字

产品的人称作数字流浪者，这部分

人主要是老人和儿童，而即使在这

部分人群中，也有很多人在数字化

的感召下很快涌入数字世界之中，

这使得网络的发展之快永远出乎

人们的意料。一些国家数字化进程

发展缓慢的原因在于，这些国家的

领导者往往是数字流浪者，由于他

们处在把握未来方向的地位，这使

他们所管理的地区数字流浪者减

少的速度难以加快，从而造成发展

的缓慢。不过，我坚信，在未来的

$& 个月之内 ’$%%% 年底 (，世界上

将有 !% 亿人使用计算机，这相当

于世界人口的五分之一。

在解释如此乐观预测的原因

时，尼葛洛庞帝先生说：很多人统

计上网数量时都仅仅统计了人数，

但他们显然没有注意到未来将有

多少产品可以与互联网相连。比如

手机、家用电器、温度计、面包机

等，人们上网所用的将不仅仅是计

算机，未来 ) 年，人们在网上应用

这些产品将远远多于计算机。在上

述两段话里，尼葛洛庞帝先生显然

将计算机与网络混为一谈，这又一

次印证了“网络就计算机”、“计算

机就是网络”这两句名言。

()*+,./01
尼葛洛庞帝先生介绍说：北欧

国家的数字化程度在全球是最高

的，甚至超过美国，挪威人均服务

器的占有量比法国还高。但由此往

南，法国、德国等国家尽管发达程

度与北欧相似，但其数字化程度与

北欧相比相差甚远。再往南又有不

同，意大利、西班牙等国，虽然计算

机拥有量较少，但并非他们的数字

化程度大幅降低了。以意大利为

例，虽然它的计算机拥有量较少，

但它的文化中的数字化程度很高，

这使他们未来在数字化发展方面

将拥有很大的优势。墨西哥、智利

等拉丁美洲国家由于同样的原因，

其未来两年的发展也将是令人吃

惊的。但是像日本、韩国这些亚洲

国家，虽然他们拥有很高的制造能

力，但他们的文化却是非数字化

的，是一种金字塔式的从上到下的

文化，这与互联网文化是相抵触

的，加上语言本身的阻碍，这使这

些国家进入数字化非常困难。因为

要让这种东方文化变成像拉丁美

洲那种适应数字化的文化要很长

时间，要几代人的努力。但是，中国

是不同的。

23*+,./
尼葛洛庞帝说：中国与亚洲其

它国家最大的不同在于，中国对教

育非常重视，这使中国能够在数字

*+,-.*+/0*+,-.*+/0
$本刊记者 王耕
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12345
!""# 年 ! 月 # 日，被时代周刊誉为“当今时代最重要的未来学家”

的尼葛洛庞帝先生来到北京，开始了他为期三天的中国之行。这是尼葛

洛庞帝先生第二次造访中国，此行主要的目的之一就是在专门为他举办

的报告会上，做主题为“数字世界与数字中国”的演讲。

可能有不少人没听说过尼葛洛庞帝这个名字，但只要关心中国信息

化发展、关心计算机的人，一定听说过《数字化生存》这本书，而这，正是

尼葛洛庞帝先生的杰作。通过《数字化生存》，尼葛洛庞帝先生向我们展

示了未来数字化时代的美丽图景，给尚处在信息化起步阶段的中国带来

了世界数字化发展的前沿信息。江泽民主席会见美国 $%& % 总裁时曾

提到：美国有位学者写了一本书叫《数字化生存》，我虽然没有见到过他

本人，但这本书我从头到尾看了。书中的一些观点对中国信息产业的发

展是有帮助的。这本书在中国的知识界和青年人中也曾引起轰动，甚至

曾成为中国大学生们的必读书之一。

在美国，未来学被作为一种专门研究未来发展方向的科学而受到重

视，一些未来学家的预言得到应验更使未来学家们的名气大升。不过，

未来学家的研究是按照已知领域推导未知领域，这使未来学家研究只能

作为未来发展方向的参考。很多时候，未来学家的研究甚至与主流学术

研究的方向形成对立。与一般学者不同，尼葛洛庞帝先生不仅通过理论

研究预知未来，而且以实际行动投身于未来的创造过程，并从这一行动

中获益。他不仅担任着美国国家信息化基础设施’()) *的顾问、计算机与

每日生活协会的创办主席、法国巴黎世界个人计算机与人类发展中心第

一执行主任、世界信息技术领域最著名的前瞻性组织《先锋论坛》的发起

人及主要发言人、著名杂志《连线》高级专栏作家等职务，而且还为十几

家高科技公司注入风险投资基金。最近在国内网站中声名鹊起的搜狐

公司中也有他的资金投入。他用行动验证着他的名言：“预见未来最好

的办法就是发明未来。” ’

化领域走得很快。目前唯一在阻碍

中国计算机发展进程的就是计算

机造价太高和上网太贵。但如果我

们能够根据功能的不同重新设计

计算机的话，我相信计算机的造价

可以降到 !++ 美元以内，这样的

话，在像中国这样的国家，计算机

的使用就会迅速增长，这种消费水

平造成的阻碍就会消失。对于通讯

费用而言，其实有一条定律可以表

达，那就是在费用越贵的地方，其

服务的水平就越差。非洲的某些国

家每小时本地电话的费用达 !+ 美

元，长途电话则更贵达每分钟 !+

美元。我们应该鼓励那种固定收费

模式 ’即不论通讯量大小收取相同

费用 *，这种方式有助于互联网的

发展，同时也能够让通讯业赚更多

的钱，因为固定收费比计时收费节

约成本可达 ,+- 。建立这种正确

的经济模式，将使互联网产生急剧

的增长，这种增长的收益不仅仅体

现在教育、娱乐等方面，而很重要

的将会促进电子商务的发展。今年

底，电子商务市场交易量将达到 !
万亿美元，这比任何人的估计都高

出 . 至 , 倍。在后来回答记者提问

时，尼葛洛庞帝先生表示：电子商

务有助于发展中国家跨越某些阶

段追赶发达国家的脚步。他认为，

发展电子商务是发展中国家加速

发展的一条捷径。

4567$8#$
尼葛洛庞帝先生显然对计算

机的高价格和软件的日趋庞大非

常不满，他说：我不懂为什么计算

机的价格要那么高，如果从应用出

发，我相信我们现在就可以生产出

价格在 !++ 美元以下的计算机产

品，在未来 . 至 , 年，我们可以在

实验中生产出 ! 美元的计算机，这

包括键盘和显示装置。尼葛洛庞帝

对软件发展的批判更加直截了当，

他以自己为例说：我 !"#. 年就开

始使用计算机，当时的速度是 /,
万 01，并没有感觉速度很慢。但现

在我用的 .++201 的笔记本电脑，

每当开机时都要等待 ., 秒，每打

开一个程序又要等待很长时间，这

显然是软件问题所导致的。我认为

现在几乎每一个新软件都比原来

的要差一些，软件每升级一次也都

比原来更差，计算机的速度提高了

!3 万倍，但软件越来越庞大却使

它显得更慢。

./9:;-<=>?
在演讲的最后，尼葛洛庞帝先

生对发展数字化提出了 4 条忠告，

他说：首先要重视小学教育。很多

人或政府可能认为小学教育的成

果要在十几年以后才得到体现，所

以对此不够重视。但事实上，小学

教育是非常关键的，在小学欠缺的

东西，在未来大学教育中，还仍然

要用更大的代价去弥补。他的另一

个建议就是强调低造价的计算机：

现阶段我们应该降低这种以半导

体为基础的计算机造价。他第三条

忠告就是需要注意某些东方文化

与数字化之间的矛盾，他说：对这

个问题我目前并没有任何的解决

方案，但我希望大家重视这个问

题。 ’
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要过年了，方哥哥聚精会神地在电脑上制贺卡，

献给《电脑爱好者》杂志社的全体同志。顺便投一稿：

用 #$%&’#$()*+, 制贺卡，写给初学电脑的朋友们。

礼花一朵朵升起，在夜空里绽放；祝福的文字由

远处飘来，由小变大；绚丽的色彩收到了立体的效果；

伴随着动画还听得见燃放礼花的声响和人们的欢呼

声 。 方 哥 哥 一 边 用 #$%&’#$()*+, 制 贺 卡 ， 一 边 用

-$’.+, 写稿，贺卡制好了，稿也写完了。

初学者是否能照着稿，一步步地制出贺卡呢？

实践是检验它的唯一标准。 我连 #$%&’#$()*+, 是什

么都不知道，绝对的初学者吧，让我先来试一试。方哥

哥说这叫先斩后奏，照着葫芦画个瓢，有了感性认识

再上升到理论就容易多了。

#$ 调出 %&’()%&*+,-.
启动电脑，到【开始】里去找【程序】，再到【程序】

里去找【 /(0’$1$2* #$%&’#$()*】，双击它后出现【新建演

示文稿】对话框（图 !），选择【空演示文稿】，单击【确

定】。出现【新幻灯片】对话框（图 "），选择右下角的【空

白版式】，屏幕自动切换到幻灯片视图下的演示文稿

窗口。

/$ 选择和设置背景

右击空白的演示文稿，出现一快捷菜单，选【背景】

（图 3）。需要单一背景颜色时，在【背景】对话框里点

【其它颜色】，有【标准】和【自定义】颜色供用户选择；需

要深浅过渡、大理石纹理、各种图案或图片做背景时，

点【填充效果】（图 4）。礼花的背景应该是黑里透红，选

【填充效果】里

的【过渡】，某种

颜 色 和 白 色 之

间的过渡选【单

一】，两种颜色

之 间 的 过 渡 选

【双色】，如果喜

欢 "4 种已经配

好的颜色选【预

设】。现在我们

选【双色】，把

【颜色 !】设置成

黑色，把【颜色

"】设置成红色，

把【底纹式样】

设置成【横向】，

从 4 种【变形】

中 选 择 上 黑 下

红，点【确定】。

0$ 输入文字

在【插入】菜单里选择【图片】中的【艺术字】选项，

选择喜欢的样式后点【确定】。在【编辑艺术字文字】对

话框里输入要演示的文本，点【确定】，艺术字便插入到

演示文稿中了。拖动八个操作点，调整字的大小和位

置，利用艺术字

工具栏设置字的

格式、颜色、形状

和自由旋转（图

5）。如果输入的

文 字 要 分 层 次 ，

用 右 键 点 文 字 ，

在出现的快捷菜

单里选【叠放次

%图 3
&图 4

图 5



! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0! " #

1)#230+4 5$. !""" # $ ·!%·

序】，可以把选择的字【上移】、【下移】、【置于顶层】、

【置于底层】。

!" 设置文字动画和声音

在【幻灯片放映】菜单里选择【自定义动画】（图

!）。先选择【时间】标签，在【启动动画】框里点【播放动

画】，设置【在前一事件后 " 秒钟自动播放】；再选择

【效果】标签，设置动画的动作方式为【回旋】，声音为

【欢呼】，动画播放后【隐藏】。想看看这样的设置效果

如何吗？点【预览】，在对话框的预览窗口中，可立即看

到动画演示的效果。不满意可以重新选择其它的动作

方式、声音、间隔时间及是否隐藏。一个个地修改和设

置太麻烦，选择一批对象同时进行，要快得多。满意后

点【确定】。

系统提供的声音很有限，可以选择用户自己制作

的声音文件。比如制的是生日贺卡，可以在【声音】中

选【其它声音】，在出现的对话框里输入生日音乐的文

件名，再点【确定】。

#" 插入图片并设置图片动画

在【插入】菜单里选择【图片】中的【剪贴画】选项，

或者直接点【剪贴画】工具按钮，#$$%&’() 剪辑库中的

剪贴画分门别类地显示在屏幕上，供用户选择。如果

不够用，可以选择 #$$%&’() 光盘中的“*%&+,-,$. /0 —

1#* 附加剪辑库”（此时得插入 #$$%&’() 光盘）。在这

个剪辑库里有 2333 多种剪贴画，各式各样的礼花、雪

花、气球等等应有尽有 4图 ) 5。设置图片动画的方法和

设置文字动画的方法相同，在【自定义动画】对话框里，

还可以用上下箭头改变文字和图片的先后顺序。如果

能熟练地使用【复制】和【粘贴】增加文字和图片的个

数，用拖放功能改变它们的大小和位置，会节省许多时

间。

$" 保存

一张幻灯片制好了，可以制下一张。在【插入】菜

单里选择【新幻灯片】，或者直接点【新幻灯片】工具按

钮，就可以设计下一张幻灯片了。全部设计好了必须

存盘，在【文件】菜单里选择【另存为】。如果保存为

6,7’+6,%8. 文件，直接输入文件名；如果想保存为图形

文件，在【另存为】对话框的保存类型里选 9:; 或 <6=9
文件。

%" 放映

放映幻灯片的方法很简单，在【幻灯片放映】菜单

里选择【观看放映】，或者直接点屏幕左下角的【幻灯片

放映】工具按钮，就可以观看图文并茂、有声音有动画

的贺卡了。

&" 巧用 ’()*+’(,-./%
放映幻灯片是全屏幕显示，常常一幅不太清晰的

图片，经过 6,7’+6,%8. 放映后变得清晰了。尤其是较小

的图片，放大后并不失真。这时按 6+%8. 键抓图，再粘

贴到 >%8(? @ (A 的“画图”中，剪辑后存盘，可以得到一

幅放大了的更加清晰的 B*6 图片。

就这样，我照着稿上的步骤，用 6,7’+6,%8.() 设计

了一个又一个带有声音和动画的贺卡。以前在报纸杂

志上，经常看到许多用图形图像软件或专门工具软件

制贺卡的文章，一来没有相应的工具软件，二来多半没

有汉化，使初学者望而生畏。在春节到来之际，能学会

用如此简单的方法制贺卡，心里真高兴。别人教的是

方法，能制成什么样的贺卡，那要靠自己的创造力和想

像力。礼花得选【从底部飞入】，雪花得选【从上部缓慢

移入】，气球呢？跳芭蕾舞的女孩呢？趁方哥哥去邮寄

稿件，我要调动全身所有的艺术细胞，设计几张漂亮的

贺卡，图 ? 是其中之一。

6,7’+6,%8.() 的本意是专门编制演示文稿的。用

投影仪放映幻灯片，是目前较先进的教学手段。今天

学会了用它制贺卡，其它功能自学起来也就不难了。’

图 !!

图 )

图 ?!
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$广东 黄惠亮

在经典程序流行、新版软件涌现的电脑时代，电脑

技术的进步、大容量的硬盘，对于热衷收罗各方神通的

我，是一个顶好的机会。于是我的电脑里装满了几十

种游戏、几十种工具、素材、专业设计软件、办公集成、

学习套装，还有娱乐软件、信息窗口等，常常把电脑搞

得乱糟糟，连自己常用的程序也找不着。开始菜单里

的“程序”一打开! 要上下滚动好久才找过一遍" 桌面上

更是惨不忍睹，几十个文件夹和快捷方式⋯⋯在经历

了长时间的摸索和转向之后，终于决定自我改造，洁身

自好。

为了改过自新，我只好一切从头来，清理电脑。我

在我的电脑新城的 # 区和 $ 区里建立了“设计院”、

“校园”、“办公室”、“影视厅”、“游戏厅”、“图书馆”，还

有“网吧”和“仓库”等。

在“校园”里，装有“走遍美国”、“听霸”、“日积月累

背单词”、“轻轻松松背单词”、“五笔高手速成”、%%、

&’，还有从各种电子刊物上拷贝下来的“&()$*&+
辅导”、多种技巧和教程。后来觉得太多了，于是又成

立了“外语学院”、“计算机信息学院”、“办公技能培训

中心”，将这些好东西归类好。朋友说我的城区多了

点，于是又把“图书馆”搬迁到“校园”里头，再给“图书

馆”新添一些电子读物⋯⋯总之，我既是校园里的学

生，也是校园的校长，我把枯燥无味的课程去掉，把

&,+、&*-$+%.-、$*+ 等落后几代的，而又是学校

的老师们念念不舍的东西全部更新。我的校园，是现

代的校园、私人的校园，所有老师都教我一个人。所谓

“活到老，学到老”，学习进修是一辈子的事情，我还要

把我的校园改造得更好。

“游戏厅”里，当然是游戏世界了。大的游戏只能

装几个，但曾陪伴我走过很长一段路的小游戏还不

少。开始，我把它们归类为“小型游戏”、“重量级游戏”

和“超级游戏”，后来就变成了“历史的回顾”、“流行

/*% 0.12+”和“明天的游戏”。朋友们一定知道，安

装某些程序时不好选择目标目录，或者输入“游戏厅”

目录嫌它繁。但不到不得已，我不喜欢用快捷方式将

它们归类，因为总有一天要整理它、卸下它，快捷方式

会造成一些麻烦；真不得已时，不如先将“游戏厅”文件

夹变为“0.12+”，安装完毕再打回原形。总之，我坚持

一条“安装位置要清淅，入口要少而快”，只要我能在

“游戏厅”里找到，就不必在桌面上建立快捷方式，【开

始】的【程序】菜单里，也只保留几个经典的。相反，在

“游戏厅”里面，大家都是兄弟，隔墙也是邻居，所以我

用了很多快捷方式，把不好再移动的东西归类，建立

“+20.（世嘉）游戏专廊”、“2.3电子艺界 4 +56789”专

店。但我现在又有一种新感觉，像 :;<= )’.>>、?-,66@
((、%;A=7 &66B >> 以及 )==B C67 +5==B ((( 不再是游戏，

而是模拟的生活、震撼人心的真实，应该属于“亚运

村”、“夏威夷”之

类，是高尚的度假

胜地。

“影视厅”里，

是 D.1./. +8EF
8;6G、H1,0、超级

解 霸 IJ K， 还 把

&;GB6L9 自 带 的

#$ ,@EM=7、“媒体

播放机”放入“影

视厅”里。将程序从菜单里移出来并不复杂，只要在桌

面下边任务栏上右击，选择【属性】(【开始菜单程序】，

点击【高级⋯】打开资源管理器，就可以自由操作。

“仓库”里，保管着一些设计用材质、一些精美图

片、一些备用字库，更有我的“工具箱”，在里头可以找

到金山词霸 (((、东方快车 >N 和 O(::>N 等杀毒工具，

还有多种中文输入法安装，$*+PJ Q、.-R、/$ #*,D
等也应有尽有。

&,+>S、*TT;U= >S 是写作工具，?;9VE@ +8VB;6 PJ K
也是改造工作条件的工具，通通是“办公室”的杂活；联

想的“我的办公室”是“办公室”的楷模。但这些商业味

太浓了，摇身一变，成为 “幸福之家 （联想的 :WF
/6X=）”，是工作也可以搬回家做。“家”里头，我立了一

个“书柜”，过去买一套名著要一百来块钱，现在一百块

钱的光碟上收藏有几十部电子版名著，当然要多加收

藏，装潢自己的“书柜”。

在“设计院”里我安排了多个“科室”：.V86#.$
7YZ、,[686+[65IJ K、#67=@$-.&NJ K 、\$+ XEW、C6WF
,76PJ K 以及“中望之屋”、“圆方走廊”等。至于“网吧”，

当然是冲浪、下载、2 ] XE;@ 等好东东。大概是因为“网

海”的浩瀚，使得人们没有顾及这个“网吧”。

好了，经过一番整理，我的电脑新城井井有条：菜

单里面的程序一目了然，桌面上几个图标点缀风景，

“校园”、“游戏厅”、“影视厅”⋯总之! 我把生活搬进电

脑! 将自己融入生活。朋友，不要犹豫了，整洁有序，省

你烦恼，省你时间。

’
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有文章介绍过用 !"#$%、!&’($% 等字处理软件

制作电脑印章，但用了之后总觉得通用性不好，调用

也不是很方便。其实，只要利用 !)*(&+, 附件里的造

字程序，就可轻松制作出精美通用的电脑印章来。下

面就请随我去体验一下 -以中文 !)*$. 为例，英文版

的 !)*(&+, 不含此程序 /，很惬意哦0
首先，进入中文 !)*$.，选【开始】(【程序 -1 /】(

【附件】(【造字程序】。

其次，选【文件 -2 /】(【关联 -& /】，出现一个关联对

话框，有【标准造字字体 -, /】与【识别造字字体的字样

-3 /】两个选项，选择【标准造字字体 -, /】为佳。这样可

以保证制作的印章在任何一种字体中都通用，并且不

会随字体的改变而变形，再选【确定】。

再次，选择【文件 -2 /】(【选定代码 -, /】，出现一个

选定代码对话框。代码即内码，指电脑内部代表中文

字的编码。在要制作的代码上，按一次鼠标左键，选

【确定】，回到【造字程序】视窗。

好啦，接下来就该充分发挥您的艺术能力了。先

尽量靠近【编辑框】的边缘画好印章的边框，不管是方

形、圆形、椭圆形还是随意形都可以；再根据自己的喜

好和技术，用造字方法，就可以轻松制作出篆刻、正

楷、隶书等各种造型精美的印章来。

为了方便输入，还需要为它配备输入法，比如拼

音、五笔字型等，这一步很重要，如果没配备输入法，

那您可就只得用内码输入法进行输入哟0 要配备输入

法，选【编辑 -4 /】(【链接 -5 /】，各种汉字输入法建立的

对话框会依次出现，给出相应的信息文件后，即可出

现输入法链接对话框，输入自己规定的外码 -拼音、五

笔字型编码等 /。
最后，选【文件 -2 /】(【注册 -’ /】，进行注册 -即保

存 /。一切 670
用造字程序制作的印章就具有了汉字的特性，可

大可小，可以自定义颜色，只要能输入汉字的地方都

可以盖上自己的印章。这下可好了，在自己的合同、重

要文档、电脑书法、电脑绘画上都可印上自己的“大

名”，够 8669 吧0 ’

!$四川 眭昌伟四川 眭昌伟
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在使用微软 !""#$% 套装系列软件的时候，不知你

是否注意到常用工具栏中靠着粘贴按钮的那把“小刷

子”，它的学名叫“格式刷”，主要用于 &’() 文档、*+$%,
工作表的快速格式化。在 !""#$% 家族中，除了 &’()、

*+$%,，在 -’.%(/’#01 和 2$$%33 中也都有它的一席之

地。

格式刷实际上是一种特殊的复制、粘贴工具，主要

用于对字符、段落和单元格的格式化。其工作原理是将

已设定好的样本格式快速复制到文档或工作表中需设

置此格式的其它部分，使之自动与样本格式一致。在进

行版面格式的编排时，使用格式刷可以避免大量的重

复性操作，大大提高工作效率。

)))))))))))
!"#$%&’()

字符格式是指对文字、标

点和 各种 特殊 符 号进 行字

体、字形、字号、颜色和效

果等的设置，对字符进

行 格 式 化 的 简 便 方 法

是使用【格式工具栏】

按钮，更全面的设置

则可在【格式】菜单中

调用【字体对话框】来

进行。使用格式刷可

以 将 用 前 两 种 办 法 生

成 的 字 符 格 式 作 为 样

本，快速复制到其它需要

这一格式的文本之中。

具体操作步骤如下：!选

中包含所需格式（如楷体、五号、

带下划线、红色）的字符。"单击或双

击常用工具栏上的格式刷按钮以提取样本

格式，这时鼠标指针在原“4”形光标前多了一把小涂

刷。单击或双击的区别是，单击后只能将样本格式复制

一次，复制完成后鼠标指针恢复原状；双击后则可以连

续复制任意次，完成后需要再次单击格式刷按钮，鼠标

指针才能恢复原状。#移动鼠标指针到需要此格式的

文本的开始位置，按下左键拖动刷至结束位置，松开鼠

标时，刷过的文本范围内的所有字符格式自动与样本

格式一致。

目前使用的某些字体软件，许多字体类型如魏碑、

姚体、行楷等不含标点符号，当你将一段文本设为这类

字体时，或许就会发现标点符号居然都不见了。其实办

法很简单，你只需选中少量文本，将其字体设为含有标

点符号的格式（如宋体等），再用鼠标双击格式刷按钮，

然后在消失了的标点符号所在位置，依次用格式刷刷

过，那些标点符号便会活灵活现地重新展现在你的面

前。

)))))))))))
*+#$%&’()

一份文档的外观，除了字符格式外，还取决于段落

的格式编排，如段落的缩进、前后间距、行距以及边框、

底纹等。使用格式刷可以将设定好的段落格式 5包括整

个段落中通用的字符格式信息 6快速复制到其它段落，

使其与样本段落的格式完全相同。它还可以用来对作

为特殊段落的各级标题进行格式设置，较使用样式操

作更为方便地快速实现同级标题的前后一致。

具体操作步骤如下：!选中含有样本格

式的段落，或直接将插入符放在该段

落中。"单击或双击常用工具栏

上的格式刷按钮（其含义及

鼠 标 指 针 恢 复 操 作 同 前

所述），鼠标指针变为涂

刷状。#依次移动鼠

标 指 针 到 需 要 设 置

此格 式 的段 落 中并

单击鼠标左键，即

可完成对样本格式

的复制。如果需要

在整个段落 中完整

复 制 样 本 段 落 所 包

含的字符信息，则需

刷过整个段落。

,-##$%&’
()

在 *+$%, 工作表中，对单元格格式的

设置包括数字格式、对齐方式、字体格式及边框、底纹

等。如果有多个单元格需要相同的格式，可以不必一一

设置，而通过格式刷来快速完成。使用格式刷可以将选

定的单元格或单元格区域的所有格式信息作为样本，

依次复制到别的单元格或单元格区域中。

其操作步骤如下：!选定包含样本格式的单元格

（或区域）。"单击或双击格式刷按钮，这时鼠标指针在

原十字形光标后多了一把小涂刷。#移动鼠标指针，依

次在需设置新格式的单元格上单击鼠标左键，即可完

成格式设置；如果需将样本格式一次性复制到某一连

续区域的所有单元格中，则将鼠标指针移至该区域的

左上角单元格，按住鼠标左键拖动，所有刷过的单元格

都会自动接受样本格式。

’
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朋友！对于网站上提供的免费电子信箱，您是否

感觉到存在空间太小，有时老是打不开，或者打开时速

度很慢等问题。

我认为，网站上提供的 !" 免费信箱足够矣。为什

么？您为何就不安装一个 #$%&’’( )*+,-.. /快速信箱 0
呢？#$%&’’( )*+,-.. 在 12345 6 47 6 48 里都有的呀！

安装好 #$%&’’( )*+,-.. 后，第一次运行，您需要按

照提示做以下工作：

9: 指定您存放邮件的文件夹。

!: 在 ;3%-,3-% 连接向导中填写您的姓名，我看还

是最好填您的信箱地址，比如我填：<..=>3?@2&A B’?，

要不然您发信件给别人，别人就不知道信件是从哪里

发出来的了。

C: 填 电 子 信 箱 地 址 ， 我 当 然 还 是 填 <..= >3D
?@2&A B’?。

E: 接收 /F#FC0 服务器、发送 /G"HF0 服务器，对

于 使 用 云 南 9I4 免 费 信 箱 的 朋 友 ， 您 可 以 都 填 上

“J’%?@2&A >3A B323K’A 3-%”，其它网站的朋友填上您所使

用的信箱服务器就可以了。

5: F#F 帐号，当然是填您的信箱帐号了，至于密码

您自己清楚就行了。

I: 连接方式选择【通过本地局域网 /LMN0 连接】

就可以了。

完成以上工作后，只要在联机状态下，您在站上的

信件就将自动转到您指定的文件夹中，您可以在脱机

的状态下慢慢看信件，而您站上的信箱将是空的，就不

受 !" 空间的限制了，您也用不着费时费力地去打开

站上的信箱了。这时，当您查看别人的主页，需要给他

写信，很快就可以通过发送服务器发送出去了。您的信

件收发只不过是借用一下服务器而已。特别是在遇到

能够通过信件监视器检测到您有没有新信件，却无法

打开站上的信箱的情况下，您照样可以收发信件了。

当然，为了防止别人偷看您的信件，您可以为打开

“#$%&’’( )*+,-..”设置一个自己的密码。

以上观点，仅为本人的一点使用体会，欢迎朋友们

发表更深一层的见解，您可以给我留言或者写信给

我。 ’

$昆明 王海
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随着上因特网冲浪的人越来越多，很多人开始在

网上认识着大千世界，以不同方式互相交流，上网已成

为一种新时尚，但是上网的安全问题常常被人忽略。您

也许有过下面的经历：有人盗用您的免费信箱；上网帐

号被盗用，服务费直线上升；当使用 !"#$% 上网时，突

然屏幕一蓝，机器死机，需要重新启动后才能上网，但

还是经常出现错误；电子邮箱被炸等等。这些都是由于

不注意上网时的安全所造成的，成为一些黑客或者一

些人测试黑客工具的试验品。这并不是说所有的黑客

水平都很高，而是有些时候我们自己在上网的过程中，

忽视了安全问题，使系统的安全性降低了，从而给一些

非法入侵者以可乘之机。下面就以 !"#$% 拨号上网为

例，谈一谈个人上网必须注意哪些安全问题，以及如何

维护个人上网的安全。

!" 密码

有一个安全的密码对于上网来说很重要，不要将

密码设置的太简单，这样容易导致帐号被盗用。在密码

中尽量不要使用与您个人身份有关的字符，如姓名、出

生年月、电话号码、家庭住址等。将几种日常生活中常

用的密码区别开来，如电话帐号、银行密码等，防止非

法入侵者通过各种方法来查找您的资料，以破解您的

系统。

因此，密码最好是采用字母和数字的交叉混合组

合，而单纯的数字或字母组合的密码是容易被破解

的。密码要尽量用足系统所规定的字符长度，以防止使

用某些黑客工具采用穷举法来猜测密码。一些重要的

口令还需要经常变换，每一个月变换一次重要密码最

安全。

如果用公用机器上网，使用浏览器时注意不要选

择将密码加密保存起来，看起来上网时不用每次输入

密码，但是实际上很容易把密码泄露出去，因为这种加

密方法很不安全。注意不要让别人替您输入地址，以免

有人模拟免费信箱主页，将地址写对，然后骗取密码。

离开机器时尽量将上网的历史记录清空，否则容易造

成密码全部暴露。

最好不要将您个人的 "#&’(#’& 帐户的电子邮

件公开，如果要发一条消息，可以使用免费的电子邮件

帐号，如 )*+,-./0 123 等。

"14 要设置登录认证，不要随便允许别人登录。不

要在公用机器上设置自己的 "14，因为即使有密码也

很容易看到您的对话记录。

在支持 5&36 的 778 上，如果发现提交警告，请

先查看源代码，这很可能是骗取您密码的陷阱。

#" $ %&’()
’ 9 :;<= 是每一个上网用户所必用的功能之一，

也是网上被攻击的重点。现在网上比较流行一种叫

>0 20 8（>’#"?6 2@ 8’(A"1’）的炸弹，如果被这种邮

件炸弹轰炸，会造成上网时突然死机；或者邮箱里面突

然出现了成千上万的垃圾文件，而使得邮箱不能打

开。

每个上网用户都至少拥有两个信箱。一个是 "8B
付费的信箱，一般就是帐号。由于这类信箱只支持

B2B/ 方式收发信件，而不支持使用 !’7 方式收发信

件，因此当这样的信箱遭到邮件炸弹的攻击时，后果是

相当严重的。这时您只有自己将其全部下载删除或要

求 "8B 替您删除。另一个是用户申请的免费信箱，如

!!!0 52&3?"60 123 等。由于是免费的，不要以为

无所谓，炸就炸了。其实受害的还是您自己，您在失去

所 有 有 价 值 的 信 件 的 同 时 还 必 须 将 您 更 改 后 的 ’C
3?"6 通知所有的朋友。所以对于这类信箱来说，由于

既支持 B2B/ 方式，又支持 !’7 方式，当信箱被炸时，

您就可以使用浏览器将不需要的文件删除，有时还可

以利用邮件过滤功能，填入邮件炸弹的地址，将这些邮

件拒之门外。

如果您认为以上两种 ’ 9 :;<= 还不安全，您还可

以去申请一个转信信箱，因为只有它是不怕炸的，根本

不会影响到转信的目标信箱。其次，在您使用的 ’ 9
:;<= 程序中设置限制邮件的大小和垃圾文件的项目，
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如果发现有很大的信件在服务器上，可用一些登录服

务器的程序（如 !"#$%）直接删除。最好不要将付费的

邮箱地址告诉别人，而只告诉转信地址。如果您的邮箱

是工作性质的，最好还是少让您的网友知道，以免受电

子邮件炸弹攻击。

!" 特洛伊木马

所谓的“特洛伊木马”是黑客工具程序的统称。它

的特点是至少拥有两个程序，一个是主机端程序，另一

个是宿机端程序。一旦网上的某个计算机运行了宿机

端程序，拥有主机端程序的人就可以通过主机端程序

来非法入侵运行了宿机端程序的计算机。

现在网上的“特洛伊木马”特别多，经常有一些人

以赠送软件为名来传播，他们把这些“特洛伊木马”称

为各种好用、功能强大的 &’("& 加速软件、光驱加

速软件等，并对这些“特洛伊木马”加以外包装 )如修改

文件名、日期等 *后就送给您。当您运行这些“特洛伊木

马”后，您的机器可能没有什么变化，而给您程序的人

就通过远程控制功能来非法登录您的系统，窥视您硬

盘上的数据了。这些程序主要有 !’+",-、."/!0+、

(&+"/01、."/+1% 等。

因此，上网时的一个重要原则就是不要轻易相信

别人。当有人在网上跟您交朋友，或者给您传送文件

时，不要轻易地执行别人给您的文件，特别要防备生人

的文件，因为这些文件可能就是“特洛伊木马”。因为

“特洛伊木马”这类黑客程序就需要欺骗您运行。其次

不要随便运行黑客工具程序，不少黑客工具程序在运

行时会将您的个人信息泄露出去。

#" $% 地址

21 地址是网络的一个重要组成部分，常用点分十

进制数表示。当拨号上网时，21 地址在全网当时是唯

一的。一些黑客常通过跟踪上网的帐号（对于 345 用

户，即 " 6 789: 号），从用户信息中查找 21 地址，或者

从 2#; 获取 21 地址，或者等待 !!+、聊天室以及网页

站点记录的 21 地址等。

因此，上网时需要为 <2.=> 的 /#1 ? 21 程序打一

个补丁，然后将 21 地址隐藏，或者采用 <2.=@。如果使

用 2#;，请将 2#; 中的“21 隐藏”打开，注意避免在会

显示 21 地址的 !!+、聊天室上暴露身份，或者在上网

前运行隐藏 21 的程序。

&" 资源共享

当我们拨号上网访问别人的电脑时，网上的其他

用户也只需简单几条指令，就可以访问您的电脑。当您

的硬盘设置为完全共享时，他们就可以访问您硬盘上

的所有数据。在因特网上检查您的电脑是否有资源共

享是一件很容易的事情。所以，一些黑客常常利用共享

资源作为入侵和破坏系统的突破口。

因此，上网前一定要将您的共享资源关闭。如果一

定要打开共享资源的话，请为硬盘设置一个密码来保

护共享资源。其次上网的机器应该尽量是一些不包含

重要数据的电脑。

’" 环境设置

系统环境设置不正确也是导致非法入侵的一个方

面。需要注意的是 <2.=> 操作系统的许多缺省值，都

已被黑客利用来作为破解系统的突破口。

因此，尽量不使用系统缺省值来设置操作环境。最

好不要图省事，将系统环境设置为自动接收外来信息

功能，这种功能常常成为系统入侵的突破口。更不要随

意取消警告框，让系统自动回答 %"+，这样看似操作

方便了，然而却留下了很多隐患。

(" 不安全代码

很 多 人 上网 使 用 的 都 是 2" 和 ."/+#A1" 浏 览

器，但是每一个版本的 2" 和 ."/+#A1" 浏览器都有

最新的 !0B，很多 !0B 至今还没有补上。这些 !0B
主要体现在网站存在含有不安全代码 CA-A、D/&E
和 #B2 程序的情况下，而这些不安全代码又对系统具

有很强的读写权力，有了这种权力一些黑客就可以控

制修改您的系统数据。当您访问含有这些不安全代码

的网站时，由于这些不安全控制代码的影响，网站的主

人可以非法存取您硬盘上的数据，还可以不时地关闭

您的浏览器，造成死机。

因此，一些不安全、不健壮的 CA-A、D/&E、#B2
程序，平时尽量少用，并及时将系统上这些无用的代码

清除，以免被黑客所利用。最好不要使用免费的 #B2
程序。

)" 病毒

前一段时间网上谈论最多的病毒是 #2D 病毒，这

种病毒确实可怕，因为它可以直接攻击您硬件的 !2’+
系统。由于在因特网上传播病毒太快了，以至于除了使

用杀毒软件外，我们恐怕还没有什么更好的方法来防

止病毒的入侵。

因此，目前最好的方法还是使用杀毒软件，而且应

该选择基于 <2.=> ? =@ 平台的采用 5F 位 -G( 技术

编程的最新杀毒软件，如 $2EE=@ 等，并及时对杀毒软

件进行升级，以保持最强的杀毒能力。同时，您最好不

要频繁地访问非法网站和从国外的网站上毫无准备地

下载软件，这样可以大大地降低感染病毒的可能性。

总之，不要以为您只是一名普通的上网用户就不

受非法入侵，只要您的软件和硬件系统有弱点，就有可

能被黑客查出来，拿来做试验。以前上网的安全大多是

由软件供应商和 2+1 提供，随着上网安全知识的普及，

每个合法用户都要重视上网的安全，我们只有不断总

结经验教训，增强安全意识，才能更好地在因特网上遨

游，而那些忽视上网安全的用户总有一天会为此留下

遗憾的。 ’
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!""# 年，美国 $%&’(’)*+ 评选的最佳网络操作系

统 是 ,-%./ 01+234 5 67 8。 01+ 234（ 红 帽 ） 公 司

9:44;< = = (((7 )1+:347 >’?@集成的 ,-%./ 版本，其主要

特点是易于安装，支持的硬件平台多（支持 $%41*、A*;:3
和 B;3)1 平台），集成的软件丰富，使用的界面友好

等。01+234 所有的软件包都是以 0CD（01+234 C3>E3F1
D3%3F1)）方式包装的，这种包装方式让用户可以轻松

进行软件升级，彻底卸载应用软件和系统部件。使用简

单，系统核心的升级用一行命令就可以轻松完成，而且

还会检查程序运行时需要的函数库是否已经安装。

01+234 集成的软件不仅包括大量的 GHI（自由软

件联盟，由美国人 0->:3)+ B43**?3% 创建，致力于实现

全球信息王国共建、共荣、共享理想）和自由软件，还包

括一些共享软件。所有的软件都经过 01+234 公司技术

人员的认真调试和配置，让普通用户安装完 01+234
,-%./ 之后，就能使用配置完整的 $%41)%14 服务器。

一、红帽 ,-%./ 发行版与内核

,-%./ 是指操作系统的内核（J1)%1*）为 ,-%./K
所谓内核是指在 ,-%./L这里指 ,-%./ 操作系统的开发

者 ,-%./ M’)N3*+O P 领导下的开发小组开发出的系统内

核的版本，,-%./ 的各个发行版本都使用同一个 ,-%./
内核。内核不存在兼容性问题。

光有内核的系统是运行不起来的K 01+ 234 公司

把 ,-%./ 操作系统内核和其他的外围环境及实用工具

组成可以直接使用的发行版本。所谓发行版本是指商

业公司开发的“以 ,-%./ 为核心的操作系统软件包”。

因各个发行版本在集成其他系统时所选用的操作系统

外围软件和实用程序不同，会存在某些命令格式以及

某些配置文件不统一的问题。

现 有 的 01+234 5 67 ! 的 内 核 为 ,-%./ 5 Q7 87 RSK
新版本为 ,-%./ 5 Q7 87 R6；01+234 5 67 Q 的内核为 ,-%T
./ 5 Q7 87 RU。下面以版本 67 ! 的安装为例说明其过

程。

二、红帽 ,-%./ 版本 67 V 安装过程

!7 初试安装

成功地安装任何操作系统的重要因素之一是制订

安装计划。安装计划包括：编制计算机硬件配置表，准

备两张空白的格式化好的软盘，准备硬盘等。笔者用的

操 作 系 统 版 号 是 01+234 5 67 !（ 内 核 为 ,-%./ 5
Q7 87 RS），能运行在 $%41* 公司 WCI（或 ADX 和 WY)-/
公司的同级产品）上，安装使用的是 01+234 自动启动

安装盘。

安装机器：ABM 商用机 L$%41* C!88 = !UDZ = B’%Y
$X[P。为确保安装过程顺利，另需准备纸和笔，有些不

清楚的参数选项可记录下来。首次安装时，在一个

Q!8DZ 的小硬盘试装，从光驱启动后，进入 = X\BIT
M$, 目录，执行 3.4’]’’4 命令，启动 ,-%./。,-%./ 将进

行硬件诊断，给出系列参数，选择语言布局（默认为

IB）、源路径（光盘），在作了选择后，将进入 X-OE X).-+
操作界面（基于 GI$ 的磁盘管理程序）。在此界面中，

可进行分区的建立和删除操作，作者在此建立 Q8DZ
的 ,-%./ B(3;（交换）分区和 !"8DZ 的 ,-%./ %34-N1

（引导）分区，将修改后的分区表结果写入硬盘。建立分

区后，接着对分区进行高级格式化。格式化结束后，将

给出软件包组件列表，可根据需要选择合适的选项，全

部选择，知其需 6^8DZ 的硬盘空间。以上过程中主要

设置选项为数据交换区和根目录安装点“ = ”（引导

区），因硬盘容量不足，第一次安装失败 9_3-* @。
Q7 跨物理分区安装

因笔者手头有两个小硬盘，故考虑是否可以跨物

理分区安装。试着又挂了一个 Q!8DZ 的小硬盘，这次

主盘分 R8DZ 给 X\B 操作系统，剩余空间（两硬盘合

计）给 ,-%./，最后证明在默认选项下，是不能跨小物

理分区安装的。在安装过程中，发现与 I%-/ 安装类似，

受启发，在从盘根引导区下另建一个 = .O) 目录，因在

,-%./ 中，大部分应用程序装在其目录下，在默认情况

下，因其只有“ = ”一个根目录，所有的文件放在其下，

造成其很庞大。而在根引导区下再建一个 = .O) 目录，

安装系统会自动查找，并将其目录下的文件拷入其

内。这样重新设置后，就能跨硬盘物理分区安装了。在

对分区格式化，选择部分软件包组件后，进入软件的拷

贝进程。拷贝完成后，进入系统配置，如选择鼠标、
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!"#$%!&’(（时间芯片的检测）、)*"*$+ ,’-*# .#-*/（选

择显示模式）、网络配置、时区配置、启动时的服务设

置、打印机设置、0##+ 12//3#4-（5’678 启动口令）、创

建启动盘、5’5# 安装、引导分区的选择等。在配置结

束后，系统将要求重新启动机器。重新启动机器后，在

命令方式下，就可以使用 5’678 操作系统了。此次安

装遇到的问题是，因目录 9 7/4 所在的从盘都装满了，

还有大约 :;.< 的文件（几个 =3’6-#3 窗口文件）没

拷入，=>> ?’6-#3（=3’6-#3）图形窗口系统不能运

行。

@A ?BCDE 下安装

硬 件 配 置 B6+*" 1..= F :;; 9 @:.< 9 )@-
,’0GH 9 -8 9 IA @G< 硬盘 9 1JB5B1 :I=。

有了初次成功的经验K 然后试着在操作系统是

?BCDE 的机器上安装 5’678。这里有一提示是：IA @G<
硬盘分为三个区，其上的有用数据应提前做备份。因

5’678 支持双引导系统，又能跨物理分区安装，故在硬

盘逻辑分区（HL >G<）上，安装所有的 5’678 软件包选

项。注：此安装过程中，基本安装步骤，参照“首次安

装”部分，但在选择引导选项 M这部分决定在安装结束

后，对 5’678 如何进行启动 N时，选缺省值“.2/+*4 <##+
0*$#4-O选项，在该项中输入 3’6DE。当重新启动出现

5’5# 提示符后，按 P2Q 键将出现：

5’678 ?BCDE
5’5#L
默认操作是：在很短的延时后，系统自动启动进

入 5’678；直接回车或输入 5’678 后回车，均进入 5’6R
78 操作系统。

输入 3’6DE 后回车，系统进入 ?’6-#3/DE 操作系

统。

当 成 功 登 录 进 入 0*-J2+ 5’678 系 统 后 ， 运 行

/+24+8 命令后，进入 =?’6-#3 窗口界面K 这个图形界

面包括 @S;; 个文件、:;; 个程序（客户程序）、超过

S;; 种的字体，以及在 S;.< 软件中的超过 S;; 个的

图形映像。喜欢窗口界面的朋友可以尽情操作了。对

于编程的朋友，5’678 对程序的开发提供了丰富的工

具，能够编译多种高级计算机程序语言，如 !、! T T
等。

IA 安装使用中发现的一个问题

现在媒体都在说着 5’678 的各种优点：5’678 的

内核非常稳定可靠，并且效率很高等，大力扶持这一

未来的新星。但任何一个系统都是有 Q7U 的，需要大

家在 使 用中 发 现， 并 使其 完 善。 笔 者 在安 装 使用

0*-J2+ 过程中，遇到的下面的情况：在用小硬盘安装

后，用 .’$4#/#V+ WH. 的 .)XW)YA :: 英文版 V-’/% 命

令删除引导扇区，V#4Z2+（高级格式化）后的硬盘，不知

为何其引导系统仍存在，而用 5’678 安装 X’/% X47’-
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这是一个信息爆炸的世纪。随着电脑的普及，!"#
$%&"%$ 的魔爪已触及地球表面每一寸土地。在 !"$%&"%$
上究竟谁是最酷的呢’ 里纳斯·托瓦兹，() 岁的芬兰

电脑天才* 他发明了如今大红大紫的免费的超强大的

操作系统 +,"-.。紧随其后的是自由软件基金会创始

人理查德·斯托尔曼，由于他的努力使 +,"-. 拥有数

量相当可观的优秀应用程序。顺便提一下，我们可敬

的比尔盖茨仅名列第八 /根据最近的一次网上调查 0。

! "+ , " - . #$%&
相对而言，1%234$ 与 5647894&% 是两个易于安装

的 +,"-. 系统。你可以通过阅读光盘上的硬件兼容

3:;<: 了解你的硬件是否被支持。如果你想在一台

个人电脑上安装多个操作系统，如 +,"-.、;,"=) 等，

必须首先有个计划。+,"-. 不能安装在 >:5 分区上。

如果你的 电脑上原 来已有 >:5 或 ;,"=) 等 操作系

统，你固然可以用 ?4&$,$,@" A4B,7 无损地划出一块非

>:5 分区，虽然许多专家建议要彻底重新分区，这样

更安全。此外，由于大容量磁盘设计的失误，一般情况

下，+,"-. 无法从柱面数超过 CD(E 的磁盘分区中引导

/这不是 +,"-. 的错，>:5 也这样 0。对 !>F 硬盘而言，

柱面数 CD(E 达到 GDHAI，如果你想从硬盘引导 +,"-.
的话，你必须将 +,"-. 的根文件系统安装在 GDHAI 以

下，即在前 CD(E 柱面内。还有，在一台电脑上安装多个

操作系统，你可以使用 :5( 的 I@@$ A4"4B%&、5JK$%L
M@LL4"2%& 或是简单地使用 +,"-. 提供的 +,+@/+,"-.

+@42 的缩写 0直接从硬盘引导。总而言之，最佳的安装

顺序应该如下：首先用 >:5 或 ;,"=) 的 N2,K8 重新分

区并安装，并保证 >:5 分区大小合适，使 +,"-. 的根

文件系统能 安装在前 CD(E 柱 面内。然后 顺利安装

+,"-. 配置好 +,+@。不过，如果你只想以软盘引导

+,"-. 的话，就不必费心考虑“CD(E”的影响了，因为这

样做除了引导速度稍慢外没有其它任何不利。

’ "+ , " - . ()
+,"-. 是大小写敏感的操作系统，与 >:5 截然不

同。当你重新引导 +,"-. 后，+,"-. 将发出登录提示符

邀请你登录到系统中来：

6@B,"：

敲入用户登录名回车。如果你的帐号设置了密

码，系统将提示：

O4KK9@&2：

输入口令并回车。密码在屏幕上不回显，需要盲

打。若出错了你会被要求重输入。你可以以一般用户

登录，或是系统管理员身份登录。一般情况下，应该尽

量避免以管理员 /&@@$ 帐号 0 登录，因为 &@@$ 是一个特

权登录帐号，权力很大，能越过 +,"-. 正常的安全和完

整性检查，万一出错后果相当严重。登录成功后，作为

默认值，对非特权用户用符号“P”作为提示符，对 &@@$
用“Q”。当你想退出时，键入 6@B@-$，这个命令使你回到

登录提示符下。

作为一个普通用户，当你成功登录后系统将执行

操作界面，删除分区，将修改的结果写入硬盘，但仍有

(AI 的空间被其占有。需说明的一点：若不在乎这点

空间，并不影响其他程序的安装使用。最后是通过低

级格式化硬盘，才彻底删除其引导区的。

GR 安装 1%234$ S GR ( 的注意事项

据有关资料介绍，在安装 1%234$ S GR ( 时应注意：

在选择安装方式的时候 T 选项 5%&U%& V ;@&8K$4$,@" V
M-K$@L 中T M-K$@L 和 1%234$ S GR C 一样T 但前两种方

式T 系统会自动划分硬盘T 并且不保留原来硬盘上的

分区T 如想多个系统并存T 请使用 M-K$@L 方式T 切记*

三、其他

中国自由软件库在 V -K& V 2@7 下面的目录中收录

了完整的 W+,"-. X 3:;<:、+>? 和 NYZ 系列说明文

件，还有 1%234$ 用户指南。

1%234$ 软件包在 [&%%K@[$ 的镜像点是：V O-\ V L,&#
&@&K V [$OR &%2]4$R 7@L V &%2]4$ V

附两个国内的有关 +,"-. 的站点，感兴趣和有条

件的读者，可去看看：

《中国自由软件库》该站所有服务项目由 +,"-. 提

供动力：]$$O^ V V [&%%K@[$R 7%,R B@UR 7"。

《中文 +,"-. 计划》收集了许多有关 +,"-. 的资

料，包括软件资源，+,"-. ;;; 资源等，还有许多有

用的链接：]$$O^ V V 999R 76,"-.R L6R @&B V 6,"-.。 ’

$北京 张琪



! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0! " #

1)#230+4 5$. !""" # $ ·%&·

一个称为 !"#$$ 的程序。!"#$$ 是一个命令解释程序，好

比 %&’ 中的 (&))*+%, (&)。!"#$$ 接受所输入的命

令并执行它。!"#$$ 的版本很多，如果你安装了 -#. /01
或 ’$023405#，你将会使用自由软件基金会 67+89提供

的名为“:0!"”的 !"#$$ 程序，这个强大的 !"#$$ 几乎已经

成了许多 ;<=>? 发行版本的默认 !"#$$。虽然 !"#$$ 是作

为操作系统和用户之间的主要界面来使用的，然而

!"#$$ 并不是操作系统内核的一部分。如果有足够的

;<=>? 系统经验的话，你也可以为自己写一份。

* "; < = > ? (+,-
@, 联机帮助——— A0=
联机帮助或许是学习计算机的最好的老师，虚心

地向它请教，你定会受益匪浅。为得到各种 ;<=>? 命令

的详细介绍，你可以键入“A0=”，;<=>? 会显示有关该

命令的所有信息，一次一屏。

例：B A0= $! 将给出 $! 命令的清单。

C, 显示有关文件和目录信息——— $!
$! 代表 $<!1，被 ;<=>? 用于显示目录中的文件清

单，与 %&’ 中的 %D- 很相似。;<=>? 下 $! 命令是以彩

色显示目录中的全部主要文件。默认颜色是：蓝色表示

目录，绿色表示可执行程序。

例：B $!
E, 操作目录的命令——— 2.、A3.<5、5A
;<=>? 文件系统包含 E 类文件：普通文件、目录文

件与特殊文件，这些类型的文件均放在一个大的树形

层次结构中。树的顶部是一个单独的目录，称为根

65FF1 9 目录，并且用斜杠符号“ G ”表示根目录，与 %&’
反斜杠不同。在根目录下可以建立标准子目录和文

件。其实 ;<=>? 的目录与 %&’ 很是相似。

6@ 9用 2. 改变当前工作目录

比如“B 2. G ”表示进入根目录。;<=>? 中分隔目录

名也必须用“ G ”正斜杠。单个的“2.”命令还可以回到

起始目录。;<=>? 也使用单个“, ”代表当前目录，用

“, , ”代表父目录。事实上，是 %&’ 模仿 8+DH，而不是

8+DH G ;<=>? 模仿 %&’。

6C 9用 A3.<5 创建新目录

与 %&’ 不同，建目录命令只有“A3.<5”而没有缩

写“A.”。并且，你不用担心 %&’ 中文件、目录名的 I, E
限制。

6E 9用 5A.<5 删除目录

;<=>? 用 5A.<5 删除目录，这个目录必须是空的，

否则 ;<=>? 将拒绝删除。不过，你可以用“5A J 5*”删

除当前目录中一切文件和当前目录下的每一个目录。

K, 操作文件的命令——— 2L、AM、5A、AF5#、$#!!、2$#05
;<=>? 对待目录和文件的方式类似、提供了类似

的操作命令。

6@ 9用 (N 拷贝文件

(N 的语法是“2L O5FA J O<$#=0A# 1F J O<$#=0A#”，与

%&’ 不同的是，“1F J O<$#=0A#<”不可省略。

例：2L O5## O5##P F$. 把 O5## 拷贝成 O5##P F$. 备份。

6C 9用 AM 移动文件

与 %&’ 中的 )&QR 命令类似，AM 允许你把文件

从一个目录移到另一目录中。

6E 9用 5A 删除文件

5A 相对于 %&’ 中的 %R; 命令，用于删除文件。

5A 很危险，文件一旦被删除就绝不可能再恢复。如果

你想挽回的话，惟一希望是你还有一个备份S
6K 9用 AF5#、$#!! 显示文件内容

用“AF5# O<$#=0A#”依次显示文本文件的一屏，不

过不能前翻。$#!! 可说是强化的 AF5#，允许前后翻页。

6T 9用 2$#05 清屏

2$#05 相当于 %&’ 的 2$!，会给你带来一个“干净”

的屏幕。

T, 关闭 ;<=>? 命令——— !">1.F4=
在 ;<=>? 下绝不可以简单地关掉电源，否则你就

会损坏 ;<=>? 系统甚至硬件。;<=>? 在内存中保存了大

量有关它自己的信息并保存在缓存中，在回写磁盘之

前一直保存在这里。这样做有利于大大提高系统性能

和减少对硬件的访问。如果忽然掉电，这些信息就会丢

失从而破坏文件系统。所以，;<=>? 在关机前必须使用

!">1.F4= 命令，语法如下：

!">1.F4= U J 5 V !">1.F4=W1<A# UA#!!0X# V
其中，J 5 表示关闭 ;<=>? 后立即重新引导。我们

可以利用这点实现操作系统间的切换。!">1.F4=W1<A#
指出关闭系统的时间。A#!!0X# 是发给系统上登录的

每位用户的消息。例：Y !">1 .F4= J 5 @Z[ \\ /0M# 0
=<2# .0]

. "/01
;<=>? 命令 多如繁星，你 可以借 助 A0= 一一学

习。最后，我告诉你一些 ;<=>? 小秘密S
’$023405# 发行版默认安装在每次登录系统时给

出一条小信息“OF51>=# 2FF3<#”——— 幸运小甜饼。这小

甜饼有时是有趣的信息，有时是一条人生格言。你也可

以在任何时候使用 OF51>=# 命令得到一个小甜饼。如果

你安装的是 -#. /01，键入 G >!5 G X0A#! G OF51>=# 也能得

到一个。

如果在安装 ;<=>? 中装了游戏组件，你就能玩到

大量精彩的游戏。^#15<! 是著名的俄罗斯方块。%>=_
X#F= 是一个类似于单机 )8% 的文本游戏，通过用动

词和名词的形式进行游戏。此外还有 ^5#3 飞船等游

戏，当然少不了著名的 %&&)S 若你仍贪心不足，到 G
>!5 G X0A#! 目录中寻觅吧S ’
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大家平常在网上浏览时，经常可以下载到以*
! "#$ 后缀命名的文件。"#$ 文件是美国 %&’() 公司

提供的一种出版专用文件格式，可以用该公司提供的

免费浏览器 %&’() *)+&), 阅读内容。采用该文件格式

制作的电子书籍图文并茂，完全保留原本面貌并且能

够加入超级链接和多媒体数据，可以添加标签和目录

使阅读更为方便，且该文件格式占用空间较小，-./ 页

图文并茂的书籍只需 -0 字节。正因为有以上特点，

"#$ 文件已逐渐成为电子出版物的标准，网上越来越

多的产品说明书、图表、小说采用该格式。当欣赏完这

些漂亮的电子读物后，大家也许想自己制作一份 "#$
电子书籍，而制作该文件的工具当然是 %&’() %1,’(+2
3! /。

安装完 %1,’(+2 3! / 后，在程序组里会发现以下程

序：%1,’(+2 4516+78)、%1,’(+2 #9:29;;),、%1,’(+2 *)+&),、
#9:29;;), %::9:2+72。由于 "#$ 文件可以由多种方式生

成，因此以上几种程序各司其职，完成相对独立的功

能。

%1,’(+2 4516+78) 是其中最主要的程序，通过它可

以扫描所需的文稿并将其转化为 "#$ 文件 ，选择文件

【$9;)】菜单中的扫描【<=%>】选项，设定好图像分辨率

和色彩后扫描有关文档，存为 "#$ 文件后发现文件大

小竟达几十兆字节！原来，现在 "#$ 文档中的文字是

以图形方式存档的，体积当然很大。选择【#’1?@)72】
菜单中的【=+A2?,) "+8):】选项，4516+78) 中附带的

=+A2?,) ";?8 B 97 插件扫描该 "#$ 文档，辨别出其中的

字符，将其转为字符储存，处理完后你会发现 "#$ 文

档大大减小。

4516+78) 设有一个标准工具栏和命令菜单来维

护和修改 "#$ 文档，当你的 "#$ 文件扫描完后，如果

有错别字或想修改个别字句，可用【C)52 :);)129’7】工

具选定该文本，然后就可以对其进行编辑。"#$ 文件

的页号是根据扫描时的顺序来定的，选用【#’1?@)72】
菜单中的相关命令可以添加新页【D7:),2 "+8)】，删除页

【#);)2) "+8)】，调换页的次序【*)A;+1) "+8)】。你可翻

到合适的页面，选用【#’1?@)72】菜单中的【>)E F’’GH
@+,G】命令添加新书签，例如可以在每一章的开头插入

书签，定名为章节标题，这样可以给读者阅读带来方

便。选用【I97G C’’;】工具可以插入多媒体链接，例如插

入一个相关的网址，读者看 "#$ 文件时就可直接浏览

该网页。还可以用【0’J9) %77’2+29’7】工具插入一段视

频或音频文件，这样可以极大的增强电子书籍的表现

力。调整页号和比例完成后还可以用【$9;)】菜单中的

【F+216 KA29@9L)】命令将 "#$ 文件进行优化，压缩其中

包含的图像和文本。

4516+78) 还提供了一个重要功能 "#$E,92),，该程

序已自动安装到打印机设置中，在相关程序如 D4 M、

NK*#、写字板中如果有满意的网页或已编辑好的文

档，在打印设置中选择 "#$E,92), 打印机O 然后打印你

想转化的文档，就会自动跳出一个对话框，询问保存

"#$ 文件的路径和文件名，设定后保存即可将相应的

PC0I 文档、NK*# 文档快速转化为 "#$ 文件，尤其

是保存网页效果极好（我以前总是为 PC0I 文件与图

片不能很好保存而苦恼）。如果 "#$ 文件太大或者图

片效果不佳，可在打印机属性中修改 "#$E,92), 属性

来调整文档压缩比例和图片保存模式 O 选 "#$E,92),
的属性窗口中的 =’@A,)::9’7 按钮，可选定字符压缩

【=’@A,):: 2)52 +7& ;97) +,2】，图像压缩规格为【Q"4R
0)&9?@ B P986】。

%1,’(+2 #9:29;;), 程序主要用来将 "’:2<1,9A2 文件

（*! "<）转化 "#$ 文件，在桌面出版领域和印刷出版

系统，"’:2<1,9A2 页面描绘语言已是国际公认的标准。

"< 文件不仅描述了打印页面的格式，还包含了过程、

变量和控制，为产生高质量的输出结果提供了有力的

保证。"< 文件格式比较专业，要借助专业的 "’:2<1,9A2
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大家都知道，主板结构是指主板上元器件的布局

排列方式，常见的主板结构有 !"、!" 小板、!"#、

$%#、&$# 等。其中 !" 以及 !" 小板是传统的主板结

构规范。!"# 是 ’(() 年推出的更好地支持电源管理

的新型规范，$%# 就是我们常说的一体化主板结构规

范 （!$$ * +& * ,&-）。 而 &$# 可 以 说 是 新 一 代 的

!$$ * +& * ,&- 主板规范，针对原来的 $%# 主板修

理、维护、升级不便，从产品的维护更加方便，升级更加

容易的角度出发，通过重置机箱内的各种接口，以更强

大的集成度实现系统扩展和维护的方便性，使得机箱

内的通风散热更加良好，多媒体功能更加完善，同时也

更加有利于 %!的稳定工作。

&$# 结构的主板是由母板和扩展槽底板两部分

组成的。

’. 母板

母板上集成了更多的 + / , 接口和多媒体功能接

口，使得许多输入、输出信号可以从主板上直接引出，

减少了扩展卡的数量，从而提高了系统的稳定性和可

维护性。这些接口分成两层排在母板的挡片上，如串、

并、%01 鼠标接口、显卡接口等，在一定程度上减少了

机箱内电缆线的长度和数量，从而降低了电子辐射量，

减少了传导的干扰。

母 板 的 左 侧 分 别 是 ’)2 线 内 存 插 槽 和 3%4 插

槽。随着目前 3%4 的功耗越来越大，将 3%4 安装在母

板的边缘，有利于机箱内部散热和 3%4 散热，同时将

内存条和 3%4 放在母板的左侧，则可以为右侧的扩展

槽底板上的各种扩展卡提供位置。

1. 扩展槽底板

能将扩展槽从主板上分割开来，是 &$# 结构主板

的一个特征标志。扩展槽底板位于母板的右侧，合理

的布局可以为一些全长卡的安装提供方便。&$# 提供

了通用结构，只要轻轻一按卡口，就可以将母板很方便

地安装或移去。

扩展槽底板上的扩展槽的数量和类型并没有严格

的标准，用户可以根据实际情况选择适合自己使用的

扩展槽底板。因为作为一个主板工业标准，任何一个

遵循 &$# 标准制造的 &$# 结构规范，都应与 &$# 规

范的扩展槽底板相匹配，所以用户不必为扩展槽底板

的类型而担忧。

&$# 结构主板还能提供对 !5%、406、软开关机、

遥控开机、智能高级电源管理等各种功能的支持。

&$# 主板的另一大特点就是升级、修理方便，母

板和扩展槽底板可以单独升级、修理，从而在一定程度

上降低了总体成本。

随着 ,-7 和第三方制造商的广泛支持，目前市

场上已出现了不少的基于 &$# 主板的微机，如 !0"8
%!商用机、9%:$; 商用机等。相信到 ’((( 年，&$# 结

构的主板将成为一个新聚焦点和主流产品。 ’

$
河
北

左
巍

!"#$%!"#$%
&’()&’()

打印机才能打印输出。选择【,<=>】菜单打开 %0 文件，

即可转化为 %?@ 文件。选择【?ABCADD=E】菜单中的【FGH】

选项进行调整有关选项，可以使文档大小和图片效果

达到最佳。

?ABCADD=E !BBABCI>C 类似于 %?@JEAC=E 的作用，当打

开一 个 %GBC0KEA<C 文 件时 ，可 在打 印机 选 项中 选择

【?ABCADD=E !BBABCI>C】再打印，即可直接转化输出为 %?@
文件，另外它可常驻内存，当它监控的目录中有 %0 文

件时，它自动转化为 %?@ 文件。

%?@ 文件初步制作完成后，如果作者想保护自己

的合法权益，选择菜单【@AD=】(【LGKMN=>C A>OG】(

【B=KMEACP】命令，在此可设定文件密码和修改权限，使

用者只能阅读和打印，不能修改。这样一本电子书籍

就基本上完成了，可以用 -QKRI>S= 和 !LGH= T=IL=E 阅

读，但 T=IL=E 仅仅是个阅读器，只能阅读 %?@ 文件，

不能进行编辑。

当然，能够制作 %?@ 文档的软件不止 !EKGHIC 一

种，%IS=7IU=E，7B %MHDABR 都有此功能，但用 !KEGHIC
制作 %?@ 文档最为方便快捷，效果也非常好。制作

%?@ 电子书籍的 !KEGHIC 还有许多深入的功能，有待

于你在实践中逐步挖掘。 ’
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三、调整各物品之间的比例大小和相对位置

单击命令面板中 $%&’()* 按钮+ 选取 ,-.%$/ )(( 选

项+ 再用屏幕右下方的视窗导航器中的 0112 缩放视

窗显示大小，使在 341-5 和 ’/4&’/65%7/ 视窗内所有物品

全部显示出来。这时会发现各物品之间比例大小不

对，需要进行调整。按下屏幕上方工具栏中的 &/(/65
)-$ ,-%3142 &6)(/ 缩放工具按钮，对各物品进行缩放，

使得各茶具之间比例大小合适。

利用选择移动工具，在 51’ 和 341-5 视窗中分别移

动各物品，使其位置都很合理（如图 !"）。此时，各物

品之间的相对位置还不算很精确，如水流并没有流入

茶缸中，更精确的调整将在设置动画过程中完成。

四、贴图

为了使场景中的茶具具有像铬钢一样的光亮外

表，并反射出周围的环境，分别对茶壶、茶盘使用了自

动反射式贴图，对茶缸采用了反射式贴图。

按 下 工 具 栏 中 &/(/65 )-$ 217/ 按 钮 ， 在 按 住

89:; 键的同时分别点击 341-5 视窗中的茶壶和茶盘，

点击工具栏中 2)5/4%)( /$%514 按钮，以调出材质编辑

器。选择第三个材质球作为编辑对象，点击材质球下

方 5*’/ 字体旁的 &5)-$)4$ 按钮，然后在弹出菜单的白

色选项框内双击 &5)-$)4$ 选项后返回。这样，该材质球

变为标准状态，不带其他颜色。打开材质编辑器下方

的 2)’& 贴图类型卷展栏，选择 4/3(/65%1- 反射式贴图

旁的长按钮即进入 2)5/4%)( < 2)’ =41>&/4 对话框。双击

右栏中 4/3(/65%1- < 4/34)65 自动反射式贴图选项后，保持

4/3(/65 < 4/34)65 参数栏中默认设置不变，按材质球下的

)&&%?- 2)5/4%)( 51 &/(/65%1- 按钮，这样茶壶和茶盘就都

被赋予了自动反射式贴图。该种贴图特点是：在动画过

程中，茶壶和茶盘的表面将随周围场景的变化而改变

反射内容。

调出材质编辑器，选择第六个小球作为编辑对

象。编辑过程与上类似，不同的是当点击 2)’& 下 4/@
3(/65%1- 旁的长按钮，弹出 2)5/4%)( < 2)’ =41>&/4 对话

框后双击 =%52)’ 选项，在返回后按下 =%52)’ ’)4)2/@
5/4& 下 =%52)’ 字体旁的长按钮，进入 &/(/65 =%52)’ %2@
)?/ 3%(/ 对话框，然后选取一张自己喜欢的位图文件。

笔者选择 A$&2)B!C < 2)’& < 5,57)((*D 5?) 文件，点击 1E
后返回。再点击 ?1 51 ’)4/-5 后返回上一层，确定茶缸

被选取后，点击 )&&%?- 2)5/4%)( 51 &/(/65%1- 按钮。于是

4/3(/65%1- 反射式贴图即赋予了茶缸儿。

在屏幕上方的 4/-$/4%-? 选项中选取 /-7%41-2/-5
环境选项，进入 /-7%41-2/-5 对话框。点击该对话框中

的 )&&%?- 按钮后，再选择 =%52)’ 后返回。然后点击

)&&%?- 旁的长按钮，选

择 &(15!，即材质编辑

器中第一个视窗作为

背景编辑窗。回到编

辑器中，选择第一个

材质球，并在 /-7%41-
2)’’%-? 环 境 贴 图 选

项 中 选 择 &64//- 方

式+ 按下 =%52)’ 旁的

长按钮即可进入对话

框，然后选取一张与

茶 缸 一 样 的 位 图

（5,57)((*D 5?)）文件。这

样动画中的背景就设

置完毕了。

经过以上编辑过的各材质球如图 !#。

五、设置动画中的关键帧

该动画设计的难点在于茶壶要倾斜适当的角度，

而且要使从壶嘴中流出的水流流进茶缸中。还要注意

调节水流的起始时间、终止时间和水流的最大长度。
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大型类 %,- 武侠角色扮演游戏《江湖》，

将以 $.- 的超大容量、"+ 元的超低价位隆重

登场。现就全国范围内诚征各地代理商、分销

商，欢迎来电、来函垂询)
同时本公司开展邮购业务，"+ 元 / 套 0免

邮费 1，汇款地址同下列联系地址。

联系人：谢 涛 收款人：周 明

联系电话：2344 5 *6!+336 *6274*4
联系地址：深圳市金碧路金湖花园 8* 栋 *2! 室 0 4!+263 1
深 圳 市 金 智 塔 电 脑 软 件 有 限 公 司 荣 誉 出 品

图 !"

图 #$

图 #!

图 !%

为了便于设置使水流流进茶缸中，采用从后往前

倒着设置关键帧的办法，共有四个关键帧。

按 下 动 画 控 制 器 中 的 &’()&*+ 动 画 开 关 控 制 按

钮，按钮变红后即可设置关键帧。拖动时间移动滑块到

第 ,$ 帧位置，利用工具栏中的选择移动工具、旋转工

具在各视窗中移动并旋转茶壶，使茶壶位置适中且倾

斜一定角度。再次用视窗导航器中的 -..) 缩放视窗

显示大小。用移动选择工具使茶缸放在茶盘上且一起

移动到茶壶的下方，水流流进茶缸。此时会发现水流太

长，已穿过茶缸了。需要对该水流的粒子系统里的参数

重新设置。

选择水流，点击 )./(01 图标按钮，接着选择 )./(2
01 3*&45 修改堆栈里的 367&1 选项。调整 *()(’8 栏中的

起始时间 3*&7*：,$ 帧，长度 9(0+：#"。经过设置后水从第

,$ 帧开始流出，流至第 :"（,$ ; #"）帧达到最长。然后

再次调整茶缸、茶盘和水流的相对位置，以使水流达到

最长度（在第 :" 帧）时刚好没有穿过茶缸。此时为动画

的最后一个关键帧：第 < 个关键帧（如图 !"）。

拖动时间移动滑块至第 <! 帧。在 07.’* 视窗中绕

= 轴旋转茶壶至接近水平方向，但离水平还有很小的

角度。此时为动画中的第 > 个关键帧。

拖动时间移动滑块至第 <$ 帧处，在 07.’* 视窗中

旋转茶壶至完全水平位置。此时为动画中的第 # 个关

键帧。

再次拖动时间移动滑块至第 $ 帧。利用工具栏中

移动工具和轴限制工具（如图 !%），移动茶壶到远处

（如图 #$）。此时为动画中的第 ! 个关键帧。

关闭 &’()&*+ 动画开关，结束关键帧设置，再次拖

动时间移动滑块以观察效果。可以看到茶壶在 $ 至 <$
帧从远处飞到茶缸上方并停止。在第 <! 帧，茶壶轻微

向下倾斜。在第 ,$ 帧处茶壶停止向下倾斜，水就从这

时开始从壶嘴中流出。在从 ,$ 至 :, 帧，水流慢慢向茶

缸中流，直至水流流进缸内而达到最长。从 :, 至 !$$
帧，水一直在流动，只是水流的长度不变，一直保持与

在 :, 帧 处 一 样 的

水 流 长 度 （ 如 图

#!）。

六、渲染动画

为 渲 染 6+72
36+4*(?+ 透 视 视 窗 ，

应 使 6+736+4*(?+ 视

窗处于激活状态。

然后点击工具栏中

7+’/+7 34+’+ 图标按

钮 ， 以 弹 出 7+’/+7
34+’+ 菜单。在 *()+
.@*6@* 中 选 择 第 二

项，在 .@*6@* 3(-+ 中

点 击 A<$* <"$ 分

辨率的选项按钮。

在 0(9+ 中填入存盘路经、文件名。然后点击 7+’/+7 按钮

后即可以进行渲染。

渲染是很费时的。可能几分钟，也可能一个小时，

渲染所用时间的长短完全取决于你机器性能的高低。

渲染完毕后动画文件已存在您的硬盘上了，选择 0(9+ B
?(+C 0(9+ 选项，调出即可欣赏您的作品了。 D./0 E
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招式：! 源地址范围 目的地址

功能：将一个内存块的内容拷贝到另一个内存块

中。

心法：! 命令可实现重叠拷贝操作而不丢失目的

地址的数据，因为被重写那部分地址的内容首先被拷

贝，如果数据以高地址到低地址顺序拷贝，则拷贝操作

从源块的最低地址开始逐渐转向高地址。相反，如果

数据以低地址到高地址的顺序拷贝，则拷贝过程是先

拷贝源块的最高地址，逐渐转向拷贝最低地址为止。

演练：把缓冲区 "#$ %&& 中的 ’(() 拷贝到缓冲区

"#$ *&&：

+ ,%&& -.. *&&
备份做好以后，我们可以用 " 命令查看是否成功，

也可以用下面的比较命令来检查。

!"%$ ’"’#()*+%&
招式：" 源地址范围 目的地址

功能：比较两块内存块的内容，若相同则无显示，

反之则显示不同的内容及其地址，显示形式为：

源地址 字节 / 字节 % 目的地址

演练：把 ’(() 同其备份进行比较：

+ 0%&& -.. *&&
+ 无显示说明相同

+ ) 执行一条指令，把字节 "#$ &-." 加 /
12 3 4&&% 52 3 &%&& 62 3 &&&/ 72 3 &&&& 89 3 :::6
59 3 &&&& 8; 3 &&&& 7; 3 &&&& 78 3 &5<= =8 3 &5<= 88 3
&5<= 68 3 &5<= ;9 3 &/-> ?@ A9 =; 9B ?C ?1 9D ?6
&5<=$ &/-> 5=&&&% !D@ 8;E &%&&
+ 0%&& -.. *&&
&5<=$ &-:7 &/ && &5<=$ &<:7 不同了，说明指令正确

字节 "#$ &-." 由 && 变成了 &/，多直观呀F 下面继

续执行。

+ G 3 /-> />& 执行串传送指令

12 3 4&&% 52 3 &%&& 62 3 &&&& 72 3 &&&& 89 3 :::6
59 3 &&&& 8; 3 &>&& 7; 3 &*&& 78 3 &5<= =8 3 &5<= 88 3
&5<= 68 3 &5<= ;9 3 &/>& ?@ A9 =; 9B ?C ?1 9D ?6
&5<=$ &/>& 5&&& !D@ 1BE &&
+ 0%&& -.. >&& 比较传送结果

+ 无显示，内容相同

+ G 3 />& />"
执行写回指令 12 3 &-&& 52 3 &>&& 62 3 &&&/ 72 3 &&&&

89 3 :::6 59 3 &&&& 8; 3 &&&& 7; 3 &&&& 78 3 &5<= =8 3
&5<= 88 3 &5<= 68 3 &5<= ;9 3 &/>7 ?@ A9 =; 9B ?C
?1 9D ?6
&5<=$ &/>7 51&>&/ !D@ 72E &/&-
+ /%&& & & / 将 1 盘 ’(() 读出

+ 0%&& -.. >&& 并与 "#$ >&& 的 ’(() 比较

+ 无显示，内容相同说明写成功

+ G 3 />" /H> 执行显示提示信息指令

9I(## JK)JI LJM )( IJ)NIK⋯⋯

12 3 &O%> 52 3 &>&& 62 3 &&&/ 72 3 &/&- 89 3 :::=
59 3 &&&& 8; 3 &&&& 7; 3 &&&& 78 3 &5<= =8 3 &5<= 88 3
&5<= 68 3 &5<= ;9 3 &/H> ?@ A9 =; 9B ?C ?1 9D ?6
&5<=$ &/H> -&=> 2DP 1QE 1Q

咦，显示的字符串有错，“9IJ##”给写成“9I(##”了，

得改过来，至于方法嘛，“用 " 命令先确定地址，再用

1⋯”。喂，未免有些老土吧，如果字符串加在老长的程

序中，岂不是要翻上老半天，还是让 8JRI0S 代劳吧。

!"&$ ,",%*+-.&
招式：# 地址范围 数据

功能：在指定范围内查找数据，找到则显示其地

址，找不到则返回 "J’NG。

心法：数据可以是一个或多个字节，应用空格或逗

号隔开，若是字符串要用引号括起来。

演练：在内存 "#$ /&& + "#$ /HJ 内查找‘9I(##’：

+ #/&& /HJ T9I(##T
&5<=：&/&* T9I(##T地址

修改嘛，我们也不用 1，而是用 = 命令。

!"’$ /"/01%+&
招式：$ 地址 %数据 &
功能：把给出的数据送到从指定地址开始连续的

内存单元中，数据缺省时，"J’NG 列出该地址及其内

容，并等待输入数据。

心法：数据缺省时，"J’NG 列出该地址及其内容，

等待输入数据，输入数据后回车即可返回 "J’NG。另

外，可以用空格键跳到下一个字节修改，也可以击“ + ”

键显示前一个单元的地址、内容进行修改，如不修改，

回车即可返回。

演练：改字符串“9I(##”为“9IJ##”：

+ J/&* T9IJ##T
+ G 3 /H> 接着继续执行，此间需要回车以便程序结束

$河北 刘国军

!"#$%!"#$%!"#$%232323
!!!!!! "#$%&"#$%&
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"#$%&"#$%&"#$%&

伴随我国金融电子化建设的历程，《中国金融

电脑》已走过了十年的历程，也取得了长足的进步，

发展成为今天金融电子化领域的重点期刊，其月发

行量达五万册。!""% 年元月 !& 日，《中国金融电脑》

杂志社在在京举行了一系列庆祝活动，并决心为开

创《中国金融电脑》新局面，为我国金融电子化事业

的发展再立新功。

!"#$"%& ’("&)*%’(+ *#"&%,,- 程序结束

至此，程序调试完毕，在把正确的程序写回原文件

之前，要先恢复 ./、0/ 寄存器的值 1它们的值还记得

吗 23
4 "./
56 7877
3 7
4 "0/
96 777:
3 ;<
那么写回工作由谁来完成呢=那就是：

!"($ !"!#$%&’
招式：第一式 >?地址 @
第二式 > 地址 驱动器 逻辑扇区 扇区数

功能： !把从指定地址 1缺省从 9A：:77 2 开始

的内存块 1长度为 ./3 0/ 2写回文件。如果是新文件，应

先用 * 命令赋名，并把长度存于 ./3 0/ 中。如果是装入

的文件，只要文件名未被破坏，./、0/ 的值未变，> 就

可正确写回，但不能写 B (/(、B C(/ 文件；"把从指定地

址开始的内存块 1长度为 * D ;:E 字节 2，写入 1指定驱

动器 2从指定扇区开始的 * 个扇区。

心法：同第三掌。

演练：将程序写回文件：

4 F
>")’)*$ 777;< .-’(G
在调试程序时，我们把引导扇区修改并写了回去，

现在顺便把它恢复原状：

4FH77 7 7 : 将备份在缓冲区 +G3 H77 的 .##’ 写回

!")$ ("(&)’
招式：! 值 " 值 #
功能：计算两个 :H 进制数的和与差。

演练：在建立 &-I 0#& 时，文件的长度 1也就是

./3 0/ 的值 2就是用它计算出来的，现在把操作补齐：

4 C:;( :77 :;( 为程序末偏移地址，:77 为始偏移地址

7E;< 77;< 它们的差就是文件长度

!"*$ *"*+,-%’
招式：$ 端口地址

功能：从指定端口读一字节并显示出来 1可以根据

显示结果分析设备状态 2。
演练：从端口 E:C 读一字节

4 )E:
5J

与 K 命令相对应的 L 命令是向端口输出字节。

!"+$ .".-%,-%’
招式：% 端口地址 值

功能：将值送到指定端口 1可用来直接控制一些设

备 2。
演练：我们向端口 E: 送入字节 EC：

4 #E: E
哈M 上当了，键盘不管用了吧= 其实这条命令的作

用就是把键盘中断屏蔽掉，好了，还是 N(G(’ 吧M
现在，“降龙十八掌”已全部传授给您了，加上您的

勤学 1OAP2 苦练 1十八掌 2，定能成就一番伟业，到那

时，我们再一起“煮酒论英雄”。

附注：! +(.Q$ 的命令其实有 E8 个，其中：

= 命令用于列出各命令的帮助，R 命令用于退出

+(.Q$，由于非常简单，未提及。

6O、6S、6P、6A 主要是对扩展内存的支持，现在

使用的已不多，所以也未提及。

" +(.Q$ 的提示符为“ 4 ”，命令中的“地址”指的

是内存中的某一位置。地址由两部分构成：

段寄存器 1或段地址 2：偏移地址

段寄存器 1或段地址 2 可以被省略 1本文中的命令

都省略了 2，命令 O、T、U、V、!、W、> 缺省段为 9A。其

它所有命令的缺省段为 SA，下面的地址是有效的：

9A3 :77
75X<3 :77
# +(.Q$ 命令中的“地址范围”指定了一内存区

域，可以用两种格式表示：

始地址 末地址

始地址 U 范围长度

以下两种格式指定的范围相同：

9A3 :77 :7Y
9A：:77 U:7
$标志代码表：

标志位 置位 1: 2 复位 17 2
溢出 1LZ2 L[ \[
方向 1SZ2 \S1减 2 W!1增 2
中断 1KZ 2 <K 1允许 2 SK 1禁止 2
符号 1AZ 2 \T1负 2 !U1正 2
零 1]Z 2 ]N \]
辅助进位 1OZ2 O9 \O
奇偶性 1!Z2 !< 1偶 2 !L1奇 2
进位 19Z2 9^ \9 1./0 2
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!$江苏 林惠波 林爱华江苏 林惠波 林爱华

电脑是人们津津乐道的话题，健

康是人生命中最宝贵的财富。人们在

不 断 追 求 物 质 生 活 和 精 神 生 活 的 同

时，都希望是以健康的体魄为载体的，

但却少有人将电脑与健康联系起来，

两者看起来似乎毫无瓜葛，但事实上

却有着密切的联系。

679:;<=>?679:;<=>?
电脑的发展促进了人类健康事业

的发展。这是因为人类的健康水平很

大程度上取决于人们所拥有的医疗设

备的先进性和科学性，这其中电脑则

扮演着极为重要的角色。另外，电脑作

为一种高档消费品进入家庭，会激发

家庭成员的满足感；通过对电脑的学

习与提高、实践与摸索这一求知过程，

加之电脑多功能的充分发挥，人还会

产生一种成就感，促进人们心理的平

衡与健康。

679:;@ABC679:;@ABC
您或许不理解在电视中看到的电

脑屏幕在不停的闪烁跳动，而当我们

直接面对电脑时却毫无觉察。这就是

所谓的电脑眩光现象。和眩光一样，电

脑眩光对人体的伤害是无形的。随着

电脑的普及，一些诸如骨骼不适、手指

麻木、视觉模糊、视力下降、头晕、头痛

等症状的“电脑病”流行起来了。美国

旧金山一家报社的“电脑病”发病率高

达 !!" 。由此可见，电脑对人体健康的危害还是很大

的。

@ABC@ABC!#<=>?<=>?!#
至今都没有买电脑。尽管我是多么的深爱着她，

但只要想到那胀痛的眼睛、劳累的手指、疲惫的脸色便

又退却下来。每天泡在机器上少说也得 $ 个小时，两年

下来，眼睛从 %& ’ 下降到 (& ) 再到 ’& )，这该称为“林

氏”规律了。还好，方便耐用、降耗节能的液晶显示器

*+,-. 正在逐渐取代阴极射线管显示器 *,/0.，电脑

整机设计也开始融入人体工程学原理；绿色电脑的出

现，向人们展现了省电、节能、无污染、可再生的先进技

术。看来，可以购机的日子不远了。科学的不断进步减

轻了电脑对人的脑、眼及人体内部器官的伤害。健康

意识的提高和新闻媒体的宣传增强了人们对操作电脑

健康知识的了解和接受，并付诸实施于行动。从 (112

年起，美国联邦政府部门就规定只允

许购买带有“能源之星”标志的电

脑。综上所述，携手共进的合力较之

背 道 而 驰 的 反 作 用 力 要 强 大 得 多

了。

DE67%:;FGDE67%:;FG
HIJK6LMNO电脑屏幕散

发的辐射线会危害到人体的健康。为

减少其对人体的伤害，操作者一定不

要在屏幕前久坐不动，与屏幕的距离

最好能保持 )’ 厘米以上。同时我们

还得意识到“只要避开屏幕就可以避

开辐射”结论的错误性。电脑后面和

两侧所存在的电磁辐射较之屏幕正

面还要大，提醒操作者尽可能不要在

电 脑 周 围 很 小 的 范 围 长 时 间 的 滞

停。

PIQRSTUVO操作者要尽

量保持眼睛、屏幕及文稿之间的距离

大致相等，每间隔 2’ 分钟休息片刻，

做做眼保健操，看看远处的景色或绿

色植物。同时要避免来自窗外或室内

灯光的强烈反射，因为这会造成视觉

神经的高度紧张，加深眼睛的疲劳。

机房的窗户要尽可能装配窗帘，灯光

的照射角度、亮度也要尽可能的柔

和、协调。

WIXYZ[\]O长时间操作

电脑会导致手指关节、手腕、手臂肌

肉、颈、肩、背等部位的疼痛，这是由

肌肉和骨骼连接的肌腱组织劳损引起的。克服方法同

样是加强休息。另外，专门设计的电脑保健操对缓解

疲劳的效果还是很好的，您不妨一试。

^IQR_‘abO为防止“电脑病”，电脑操作者

要在劳逸结合的基础上，注意合理、营养的膳食。要吃

好一日三餐，同时要注意补充一些必需的营养，如保持

眼睛健康的食品有富含维生素 3 的各种动物肝脏、胡

萝卜、西红柿、白菜以及水果类的柑桔、红枣等。多饮

茶和枸杞对防止和恢复视力下降也是很有效的。对操

作电脑产生的头晕、头痛症状，可选择些健脑的食品，

如含磷脂高的蛋黄、鱼、虾、核桃、花生等。

电脑支撑着现代社会的飞速发展，但也或多或少

地危害着人们身体的健康，我们应当在不损害身体健

康的前提下，制造、使用和发展电脑，并创造电脑事业

与人类健康事业相辅相成、互相促进、共同发展的良好

氛围。 ’

:;<=> ! " #$%&’ -&%(+, -($./ -./ .+0
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那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那那
一年，告别了象牙塔里持续了四年的爱情，毕

业于武汉某师范院校物理系的我决定离开父

母的荫蔽，把自己的青春奉献给边远县里最

荒凉乡村的教育事业。

于是，出人意外顺利地办完各种手续后，坐了大半

天的公汽，在校领导的陪同下又马不停蹄地上了辆拖

拉机，经过一下午的颠簸，终于在黄昏时分来到了我现

在的工作单位——— 石头山中学。

这是一片贫瘠的土地，孤单单的一排平房便是校

舍，四周除了石头地便是石头山，没有篮球架，没有足

球场，甚至连书店也见不到一个。白云深处，大山尽

头，买些日常用品还得逢双日到三、四公里外的集上。

没有人有电视机。即便是有，电视信号经过大山的重

重阻隔，到了这里，怕也难留行痕迹。这，几乎是被现

代文明遗弃的角落。

几年来，没有新老师调来，因为没有人愿意来，该

校的学生也很难走出大山去接受更高层次的教育。

半年过去了，我几乎动摇了当初的决心——— 呆在

这个精神文明乏馈到一条死蛇便能吸引大批人围观的

山村学校。尤其是当我发现自己曾经纯正的普通话已

不自觉地掺进了许多俚语乡音。过了六级的英语知识

正在被这里的山风吹蚀。学生们对我所讲的 !" 机，

#$%&’$&% 网竟是怀疑多于惊诧时，便深深地感到，在这

块闭塞的土地上，打发日子难呀，要教出一两个出色的

学生更是难上加难。

白天，我教书育人，晚上，便只有望着天空发呆。

常常在傍晚时分看太阳沉入谷底，看那最后一抹残阳

消失在暮色中，感到了人生的无奈。

第二年的春天，外县的母亲为了方便我考研，给我

买了台 ()* 多媒体。就这样，空虚、无聊和痛苦无奈的

生活就被这小小的电脑点缀得多姿多彩。

以前总为没有书籍借阅而苦恼，现在不同了，打开

电脑，轻点鼠标，调出光盘书库，诗歌、散文、随笔、小

说、杂文、戏剧，任我挑选。一张光盘，不少于百本藏书，

还不令人满足+ ,-./&,0.’ 的四大悲剧我便是在电脑上

看完的。

听厌了山中的鸡鸣狗叫，再去听一听邓丽君的《小

城故事》，或是放张《真实的谎言》的影碟，欣赏里面的

美式口语，竟不觉得感到了学生时代在礼堂看电影的

情景。或者是一边在键盘上敲教案，一边静听小虎队的

《蝴蝶飞》，那份悠然自得的心情也不亚于黄鹤楼上眺

望江城的闲适。

再无聊时，打一打《沙丘》，踢一踢足球，或者让逍

遥兄带我仗剑闯江湖，也不失一件美事。我的生活丰富

了。但作为老师最大的成就莫过于教出几个成才的学

生。于是，我尝试着把电脑引入我的教学中。

学校里文化生活单调，我便把家里的碟片一古脑

都带来，每逢周五下午，我便放影碟给学生看，让学生

们知道，大山外面的世界是丰富多彩的：除了石头外，

还有飞机，还有火车；要改变落后的面貌变得和外面一

样精彩，就要靠科技知识，要靠自己刻苦学习文化。

学校里没有实验器材，一些实验不能亲手做。我便

收集些软件放给学生看以取代他们亲自操作。譬如，在

液体压强这一章的连通器船闸这一节，我便播放了武

汉大学的一套演示实验软件中的乳牛自动喂水器和船

由上游至下游，由下游至上游过大坝的全过程，讲清楚

了连通器的原理和应用，大大超过了放幻灯的效果，给

学生留下了深刻印象。

学校里教学参考书不多，且其内容多滞后于时

代。于是，我挑选些优秀的家教软件，精选代表性习题

汇编成册，给学生做，反复讲解，直至其理解。而且，时

常还放一些反映英国人的情景对话，藉此提高学生的

口语能力。

我还用数据库管理学生的平时作业情况。对不同

:;<=>:;<=> ! " #$%&’ -&%(+, -($./ -./ .+0
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$湖北 肖锋
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基础的孩子能够做到心中有数，方便

因材施教。把孩子们经常错的问题进

行分类存盘，复习课上能够做到对症

下药，促使他们认识自己问题所在。在

第二课堂时间里，我还教学生简单的

磁盘操作和汉字输入。因为跨世纪的

人才必定要掌握电脑，我不希望我的

学生在这一方面比城里孩子逊色。

秋天，是收获的季节，“皇天不负

苦心人”，在我来到石头山的第四个年

头，我终于把三个孩子送到大山外面

的县重点高中了。看着家长淳朴的笑

容，听着我的学生也和城里孩子一样

谈论着周慧敏、李连杰，我笑了⋯⋯

山也还是那山，梁也还是那道梁，

但石头山中学已不再是从前那个石头

山中学，只因为有了你——— 电脑。我因为

电脑而充实，石头山将因为电脑而美

丽。 ’

电脑陪着我不知不觉已经走

过了两年的时光，在这两年多里，

我从一个乔丹迷变成了一个电脑

迷，从一个电脑盲变成了一个小有

名气的电脑通，家里人从不赞成我

买电脑到鼓励我学电脑& 都经历了

一个漫长的过程。

我 现 在 就 读 于 吉 林 体 育 学

院。在学校里，凡是涉及到电脑的

事情，无论老师还是同学都来找

我，他们称我为“电脑专家”。当初

我决定买电脑的时候，家里人对我

很没有信心。他们的担心也不无道

理：我上高一的时候学校举办了物 理竞赛，我考了全年级第一名，当

时无论老师还

是家长都认为

我 会 很 有 前

途，是个可造

之才。但是到

了下学期，我

却 迷 上 了 篮

球，脑子里只

有 ’($ 和 乔

丹，荒废了学

业，现在想起

来别提多后悔

了。到了快毕

业的时候，整

天无所事事的我向家里提出了

买电脑的请求。开始家里有点

反对，说我干什么都是三分钟

热度，没长性。后来经过我的再

三表态下决心，母亲终于答应

给我买电脑了，而且是当时最

好的 )*+ 多媒体，父母的行动

令我非常感动。当电脑搬回家

时，我就向他们保证一定学出

个样来，决不半途而废。我还清

晰地记得那天是 ,--+ 年 - 月 .
日。

我的第一本电脑书籍要算

是 -+ 年 第 - 期 的 《电 脑 爱好

者》，但是当时除了《娱乐天地》

的几个游戏，就什么也看不懂

了。但我仍然不断地购买电脑

书籍、杂志和报纸，因为这里面

包含了许多宝贵的间接经验，

可以使我少走不少弯路。随着时间

的 推 移 ， 我 逐 渐 掌 握 了 "/0、

123!%、123-)、1456、789:;、<=4>
?4@=4A⋯这些基本的软件，这时候

我做出了一个“重大”的决定，向

!" #$% 进军。众所周知 !" #$%
是纯英文界面，加上那令人眼花缭

乱的上千条命令，使英文底子薄得

不能再薄的我学起来真是难上加

难。但我坚定信心，面对一连串的

问题迎难而上。

首先是语言上的障碍，解决这

个 问 题 的 唯 一 办 法 就 是 死 记 硬

背。遇到不认识的单词就记下来查

字典，弄明白再背下来。几个月下

来我的笔记本上已经记了四百多

个单词。现在 !" #$% 界面上的

英文我基本上都掌握了，这样做起

动画来就方便多了。费了九牛二虎

之力把语言障碍解决了，但技术上

的难题就更不容易了。因为有一些

制作上的难点即使看书也很难理

解，身边又没有老师，只能靠自己

慢慢的琢磨，看看书，试一试，试完

了再看书，很浪费时间。就这样，日

子一天天的过去了，我的动画也一

个一个的呈现出来。每次做完动

画，我都兴致勃勃的把全家人叫到

电脑前一起欣赏。刚开始做出的动

画即没有背景，又没有声音，线条

简单，可以说是不堪入目。家里人

也只是考虑我的“面子”，才过来看

一眼。现在就大不一样了，我的制

作水平已经有了一个质的飞跃，尤
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其是加入了 $%&’(&%&)* + 的特技处理，无论是音响效

果、制作技巧，还是观赏性，都是以前所无法比拟的。家

人的积极性也被我调动起来，从被动变主动。母亲、姐

姐、姐夫都非常愿意看我的作品了，而且还时常问我有

什么新作品没有，都等着要看。可是爸爸对我的电脑作

品却是很少过问，原因很简单，他认为我做的动画没什

么实际用处。

说来也巧，我家正要装修房子，木料已经买进来

了，可装修的方案还没有定下来，可把我们急坏了。一

家人整天为了一个方案的好与坏争个不停，可谁也没

看到实际的效果，都拿不定主意。我也曾经想过用电脑

做出效果图来，好与不好一目了然。考虑到我这几个月

虽然一直在学 ,- ./0，但是做装修效果图可是大姑

娘上轿——— 头一回，心里没底，所以一直没说。但转念

一想，这也是对自己的一个挑战，不试试怎么知道不行

呢1有一天在吃晚饭的时候，大家还是在讨论某些部位

如何设计更好看，我壮了壮胆对他们说：“你们不用争

了，我把各种方案的三维效果图都用电脑做出来，好与

不好一比就知道了。”大家虽然没说什么，但从眼神里

看得出他们并不相信我有这个本事。

说干就干，第二天我就把房子的尺寸量了回来。剩

下的工作就只有我和 ,- ./0 来完成了。我凭着以往

积累的经验，拿出了看家的本领，经过两天的熬夜苦

战，哈！一个装修一新的房子已经初具规模了。一面面

雪白的墙壁，一扇扇铝合金拉窗，还有那几可乱真的地

板、隔断⋯⋯我都不敢相信这就是我做出来的。我得意

洋洋地把全家人叫来欣赏我的“杰作”。这下可把他们

震住了，一个个方案呈现在他们眼前，形象逼真、栩栩

如生，有种身临其境的感觉。爸爸也兴致勃勃的欣赏，

时不时指着屏幕说：“这里能不能改一下，再加宽一点

也许更好看。”几分钟过后新的图案又出来了。妈妈看

着我做的效果图说：“看来这钱没白花，你的电脑也没

白学，还真用上了。”就连爸爸都说要给我加内存呢（嫌

启动 ,- ./0 太慢）！经过几天的努力，装修方案已经

定下来了，现正按图纸施工呢2
在 !334 年 初 的 时 候 我 还 收 了 一 个 学 生 ， 教 她

56%7 和 89:&;，现在她已经顺利的通过了应聘考试，被

公司录取了。平时我朋友或同学的电脑出了故障，都找

我帮助修理，我当然是有求必应。经过了这些事情，最

令我高兴的并不在于我做出了装修图或帮人多大忙，

而是我能用电脑真正做一些事情了，别人对我的需要

以及家人对我的肯定才是最令我欣慰的。不过我清楚

的知道，我学习电脑只是刚刚开始，要学的东西还很

多：网络、编程、维修⋯⋯告诉大家一个好消息，基于这

些天我在装修房子上的”突出贡献”，妈妈终于圆了我

做了一年多的上网梦。这回我可以通过网络和广大三

维动画爱好者交流经验了。

电脑给予了我许多。而且随着时间的推移，我与电

脑的这份“缘”还会与日俱增。在这里写的只不过是我

与电脑的一段经历，我非常希望能够有那么一天，我们

中国的每一个人都能够来用电脑，来关注电脑，使我们

中国的电脑也能够不断地走向成熟，不断地走向辉

煌。 ’

klij
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!广州 颜敏 杨振宇
休 假 回 来 ， 发 现 我 的 宝 贝

!" # $ 机器经弟弟一番调教后，大

发“神经”，运行 %&’()%*+, 时-
屡屡死机。我这个老革命一不怕

苦，二不怕死，干脆全部格式化后

重新安装系统，看你还跟我别扭.
然而，不幸的事情发生了，当

年我所引以为荣的耗巨资购买的

*/0102/$3 41 硬 盘 居 然 在 用

5(&*! 分区后，格式化到 67 后就

再也进行不下去了。系统经过一番

痛苦的长时间试图修复后，发出提

示：设备未准备好. 真是岂有此理，

莫非血汗钱就此付诸东流？

决不能就此妥协！稍为清醒

后 ， 我 决 定 利 用 ()*"3 $$ 的

*80’(&*! 来进行修复。由于此程

序必须用于已格式化的硬盘，借助

于 */0102/ 的 (&*! 90’01/:
程序，我很快就把硬盘格式化成了

两个逻辑盘，这个程序根本不管里

面有多少坏道，就格式化完成，真

是聪明得很。然而，*80’(&*! 的

磁盘表面修复在遇到第一个坏簇

时，经过长时间的痛苦挣扎后，还

是无法进行下去。考虑到此程序版

本较旧，我灵机一动，改用 %&’;
()%*+, 所 带 的 *80’(&*! 再

试，果然经过漫长的修复后，标出

了两个坏簇，抬头一看，已是夜深

人静，只好明天再战江湖了。

看来，修复过程需要较长的时

间。第二天，我做好充分的准备，一

下班就开机，做了一个批处理文

件，文件中使用了 *80’(&*! 8：

< 0=2)5&> < ’)*0?/ < ’);
*=990:@ < *=:508/ 这样的命

令，使修复工作全自动进行，不需

人工干预，这回我可以安心睡大觉

去也。在硬盘的响声中，我安然入

梦，然而，第二天起床一看，我简直

懵了，电脑辛勤工作了 A$ 个小时，

居然只完成了 67 的工作，标出了

六个坏簇。我的天，这要搞到哪年

哪月？看来此路不通，需要另觅它

方。

做一个低级格式化也许是可

行 的 方 法 。 谁 知 老 早 准 备 好 的

*/0102/ 的 低 级 格 式 化 程 序

（*/0102/ 5):902 =2&B&2@
C3 DE却让我大失所望，它在装模作

样地做了一番速度极快的格式化

后，却似乎未能带来任何变化。而

我的主 板 9* # 4A"+ 居然 是 09&
的 F&)*，不带低级格式化选项。找

不到低级格式化程序，看来此路也

不通。

痛 定 思 痛 ， 遂 决 定 深 入 &’;
2/:’/2，搜寻神兵利器。一番辛

苦之后，果有所得。有文章介绍到

%/*2/:’ (&1&20B 的

%(G8B/0: 程序，该程序可检查

硬盘错误 H不改写硬盘数据 E，还可

将所有扇区清零，最妙的是，该应

用可用于其他品牌的硬盘。于是我

打开 %/*2/:’ (&1&20B 的站点

（III3 IJK3 KLME，发现在新版本

中，%(G8B/0: 的功能已集成到

%(G(&01 中 。 于 是 下 载 了 %(;
(&01$3 ,D，意外的是此版本由于

太新，居然再也不支持 %( 之外的

硬盘。气愤之余，利用 52N*/0:8O
HPQQRS < < TQRUVWXKP3 YQYZ3 YL < E- 我

终 于 找 到 了 老 版 本 的 %(;
8B/0:A3 6D，这一次终于灵光了。

首先使用其 :VWJ ?VX[T\ (X[]V 功

能，此程序检查硬盘速度果然不

俗，不多久就检查出一百个错误，

达到错误上限而中止。一不做二不

休 ， 我 接 着 使 用 它 的 8B/0’
(:&?/ 功能，将各扇区清零，整个

过程也不慢，只出现了四个错误。

为稳妥起见，再用 ’):2)’ 5):
%&’()%*+4 的 ’(( 工具进行修

复，整个过程在标出了三个坏簇之

后 顺 利 完 成 。 这 回 ， 再 次 进 行

5):902，在紧张的关注下，67 、

C7 、47 ⋯⋯全部顺利通过，在

C47 时才受到阻碍，经自动修复

后，格式化终于顺利完成。经使用，

一切正常，用 8O!(*! 一查，坏道

只占用了 $DD 多 !F，算了，不管它

啦。至此，抢救工作大功告成。

经验总结：硬盘的损坏不一定

是由于物理原因引起的。滥用软件

会导致硬盘的内容极其混乱，这时

往往会出现一些不可预测的非正

常现象，如 %&’()%* +4 无法启

动，甚至硬盘无法读写等，使用

5):902 也不一定能解决问题。

较好的方法是：将硬盘内容完全清

零后，作表面测试后再做格式化。

但愿本文能给朋友们一些帮助。

"
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相信大家都知道 !"# 声音文件吧，它具有声音还

原好，压缩比率高的特点。但是买来的 !"# 光盘上的

歌曲不一定是自己喜欢的，而且音像市场上新出的歌

曲一般都没有。而许多 !$%&’ ()* 在上机的时候想

听。现在，有一个方法你不妨试一下。

首先，到电脑市场上买一根双向音频输入输出线，

或 者 在 音 像 市 场 上 也 可 以 买 到 ， 一 头 插 在 声 卡 的

“+&*, &*”插孔上，另一端插在单放机的耳机插孔上，

然后进入 -&*./-%01，打开【程序】#【附件】#【多媒

体】#【录音机】，选择【文件】菜单下的【新建】命令，双

击任务栏上的音量控制图标，选择【选项】菜单下的【属

性】，弹出如图 2 的对话框，选择【录音】下的【线输入】

或【+&*, &*】，这样你就可以打开单放机，在你的音箱

上就可以听到单放机播放的音乐。打开录音机【编辑】

菜单下的【音频属性】，弹出如图 3 的对话框，将 !&4
’5/"6/*, 的音量调至较高，然后选择【自定义】，选

择 【"’!】， 在 属 性 里选 择 声 音 保 存 属 性 （推 荐 选

33768 29 : ;&< %<,5,/ "’!），然后选择【另存为】，

命名。现在可以用录音机开始录音了，为了避免声音文

件太大引起内存不足而死机，声音文件不要超过 1 分

钟。录音机开始只给出 9= 秒的录音时间，可以在录音

完毕的时候再点一下录音键，做出一个 1 分钟的声音

文件，保存后打开，录制自己的文件来覆盖它，录制完

毕后，选择【编

辑 】 菜 单 里 的

【删除当前位置

以 后 的 内 容 】，

然 后 选 择 【 文

件 】 菜 单 里 的

【另存为】命名

保存。

第 二 步 ， 压

缩。在这里我们

用 超 级 解 霸

1> = 里的“音频

压 缩 1> =”。 打

开后点击【算法

设置】得到如图 # 的界面，用于设置声音的压缩位率和

声音模式等。注意压缩位率不要太高，设置好了之后就

可以打开刚才录制的声音文件进行压缩了，压缩过程

可能有点长，需要点耐心。好了，压缩完毕，我们可以用

“!!?)./”或“-&*)!"”以及其他的 !"# 播放软件

来欣赏刚才做好的音乐了。声音质量基本上和单放机

播放的质量一

样。整个过程

不过半个小时

的时间。

当然，可

以用以上的方

法来录制收音

机、电视机的

声音。

以上全部

操 作 在 79 :
3##， #3!; ,./ 5)!， 花 王 1#=". 配 置 ，-&*4
./-%01 /%53 操作系统上通过。

"

!成都 李文波

图 3

音频属性

音频

重现

音量 @A B：低 高

首选的设备 @. B
/"+# : %) 放

在任务栏上显示音量控制 @% B

录音

音量 @! B：低 高

首选的设备 @, B：
/"+# : %) 录

首选的品质 @< B：
CCC 自定义 @’ B> > >

只使用首选的设备 @A B

确定 取消

图 #

算法设置

第二层

压缩位率 压缩比率为：21D

声音模式 心理声学模型一

增强类型 心理声学模型二

223 千位 E 秒

223 千位 E 秒
23F 千位 E 秒
29= 千位 E 秒
203 千位 E 秒

’5’ 校验保护 设置私有位

此声音非复制品 此声音有版权

复位 确定 放弃

图 2

属性

确定 取消

混音器 @!B： /"+# : %) !GHIJ

调节音量

回放

录音

其他

显示下列音量控制：

’. 音乐
麦克尔
线
馈送
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如果你的电脑上装有一块波表

声卡，并且有一台带有 !"#" 接口的

电子琴，你可以把他们连接起来。这

时，电子琴作为电脑的输出设备可

以播放 !"#" 音乐，电子琴又可以作

为电脑的输入设备、驱动合成器。使

用 $%&’()%’* 音色库，你的电子琴键

盘可以演奏任何一种音色，包括你

自己制作的音色，实际上这时你的

电子琴已经成为一台高级电子合成

器了。下面介绍连接方法。

!"#$%&’(
为了使电子琴与声卡进行正常

的 !"#" 通信，需要有一条连接电

缆，它的一端为 #+,-（,- 针）阳插

头，另一端为两只 - 针 #". 阳插头，

电缆可采用两条各长 ,/ 0 米的三芯

电缆，连线焊接方法如附图所示。

)"%&’*+’,-
先关闭电脑和电 子琴的电源，

再将制作好的连接电缆的 #+,- 插

头插在电脑声卡的“游戏杆 1 !"#"”
插座上，另一端两只 #".- 针插头按

电脑 !"#" 234 接电子琴 !"#" ".、

电脑 !"#" ". 接电子琴 !"#" 234
的顺序接好，一定要注意按上述连

接方向，不要接反。

."/’,-01 !"#"23

,5 电缆连接好后，启动电脑进入 6".#26$7-，

打开电子琴电源，将电子琴的 892:# 1 !"#" 开关打

向 !"#"。
05 在 6".#26$7- 下选：【开始】#【程序】#【附

件】#【多媒体】#【媒体播放机】。

;5 在媒体播放机中选：【设备】

#【!"#" 音序器】，在打开文件对话

框中选：8< =6".#26$ =!>#"? =贝
多芬的《致爱丽丝》，按【打开】按

钮。

@5 在媒体播放机中选：【设备】

#【属性】，在 !"#" 输出设备选择框

中选：?6>A@ !"#" 输出 B;;C D，按

【确定】按钮。

-5 按下播放机的【放音】按钮，

电子琴开始演奏《致爱丽丝》。

4"/’,-5678
$%&’( 9:; )*+,-.*,/
<=>

,5 在 6".#26$7- 中选：【开

始 】#【程 序 】#【$%&’( +EFG*HI
?6>A@ 1 JKH’’F】。

05 在 JKH’’F 中选：【文件】#
【打开】，在文件选择框中选：8< =
L:2M:?! )"N>$ = 8:>?4"J> = 84O
$.# = $)+?.P = 0M!M$!4/ $)0，按

【打开】按钮。

;5 在 JKH’’F 的【!"#" 键盘】菜

单中选：!"#" 输入设备，在 !"#" 输

入设备选择框中选：?6>A@ !"#"
输入 B;;C D，按【确定】按钮。

@5 在 JKH’’F 的 $%&’( )%’* 中

用鼠标左建双击【乐器区】，在你选择的乐器上单击鼠

标左键。

-5 打开电子琴电源开关，将 892:# 1 !"#" 开关

打向 !"#"，用电子琴键盘弹奏。这时，电脑多媒体音箱

发出的乐音，正是你所选的乐器。

电子琴与电脑连接好了，你可以在 JKH’’F 中制作

自己的音色，如笛子、唢呐、二胡等，这些民族乐器的音

色在音色库中是没有的。你也可以在 6".#26$7- 中

装入 !K(KG%Q* 的 :HR%I(K’S GHGGK%’ 软件，用你的电子琴

键盘作曲、配器，你一下拥有了一支庞大的乐队，你指

挥着制乐队演奏你的作品，强大的功能妙不可言。

说明一点，笔者所用电子琴为 8?$"2 84 T A@C，

声卡为 $%&’( +EFG*HI ?6>A@ JFE&H。使用其它电子琴

!"#" 输出切换开关可能有所不同，如电子开关切换、

电子琴的设置，可以参照其附带的使用说明书，其他步

骤按上述过程操作，连接电缆做法相同。其他型号声

卡只要是波表声卡即可，如果是 )! 声卡那音色可就

差多了。 "

!
河
北

刘
希
栋

#".-
!"#" 234

7

,0
@

!"#" ".

U%VG*KRW 1 !"#"
#+,-

#".-, 0 ; @ -

, 0 ; @ -

附图
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什么，什么!" 没有听错吧，“激

光过塑打印机”，是哪个公司的新

产品!
哈哈" 不是什么新产品，是我

的一项新“发明”#$#，有了我的新发

明，你的激光打印机又可以增加一

项功能了，那就是“过塑”。到底是

怎么回事，还是听我慢慢道来吧。

由于我所在的单位兼有名片制作

业务，因此就离不了大量的过塑工

作。可是有一次过塑机出了故障，

温度升不上去，而手头又有许多名

片急等着过塑，这可怎么办呢! 忽

然我灵机一动，我们的名片都是用

激光打印机做的，而激光打印机的

工作原理就是靠硒鼓把墨粉转印

到纸上，然后通过热辊的高温高压

使墨粉熔化定影。是否可以利用激

光打印机的热辊为名片过塑呢! 不

过那得使激光打印机只走空页而

不打印才行，否则把过塑膜打上字

可就惨了。嗯，这也难不住我这个

电脑老手 %不敢称高手啊 &，我想，

在 ’() 中不打字只是敲足一页纸

的回车不就行了吗! 于是用过塑膜

夹住打印好的名片纸，往激光打印

机里一放，打印开始。只听过塑膜

在一阵“嘎嘎吧吧”%介质熔化并与

纸粘附的声音 & 的声响过后从输出

口露出头来。哈哈，我成功了"就这

样一批过塑活在激光打印机中应

急完成了。

说到这里你该问了：“难道你

就不怕把打印机那娇嫩的硒鼓划

坏了吗!”

是啊，硒鼓是很娇气的，但是

过塑膜比纸更光，所以一般不会造

成划伤 %之后我又试过多次啦 &。之

所以称为“馊”主意呢，是因为毕竟

一台激光机几千大洋，万一操作不

当出了差错我可不包赔哟" 不过还

有一个万全之策，大凡有激光机的

地方，都不缺少用过的废鼓，

用废鼓把激光机当过塑机用

就万无一失了。现在呢，那些

有激光打印机的 *+,- 们，没

有过塑机也可以亲自为自己

的作品或照片加上一层过塑

膜并永久保存了。

又一则最新“馊”主意发

布：某些传纸速度比较慢的

复印机也可以效仿" 不过每

次要取掉定影部分配件，比

较麻烦。%我正在佩服自己胆

大心细时，被老板告知：再用我的

机 器 瞎 搞 ， 就 炒 你 鱿 鱼 ⋯⋯ 啊 ，

啊" &
顺便提一下，我用的激光打印

机是 .(/0，复印机是佳能 1213。

"

4536
7

;
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A
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江
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!河南 张开顺

#馊馊$%&’(%&’(
!!! "#$%&’()*+,

见过 :;( 等 1<<=、12<= 的软盘吗! 那种驱动器实在是太贵了。随

着硬盘存储设备的普及，升级换下来的硬盘，便成了第二个硬盘。主盘装

’;9>?，从盘装 0;9@A，这就是我多年的梦想。可来回的折腾机箱也不

是个办法。听说有一种硬盘活动抽屉，我想它

就是我所需要的东西了。

周末在杭城电子市场上苦苦觅了一上午，

总算花 B< 元买到了一只乳白色的抽屉盒，从

外包装盒上看极像文房四宝中的墨盘，古色古

香的。取出机箱前面的档板，把抽屉盒推进光

驱下面的插槽中，按硬盘的接法插上电源线及

数据线，这挺简单嘛。嘿嘿，我就是有眼光，早

在 CDA 刚流行时，我就指明要买三个大槽 %光
驱槽 &、三个小槽 %软驱槽 & 的那种“高”高级机

箱，不是吗!现在装了二只光驱，一只抽屉盒，如

果是现在那种两大槽的机箱，我的双光驱就完

了。

拉 出 抽 屉 盒 ， 打 开 盒 子 ， 把 钻 石 二 代

45 367 放在盒子里，接上从盒子里引出的电源

线和数据线，然后推上用锁锁上。打开机子进

入 *=E)，把第二个硬盘设置为 C@DE——— 即

每次开机进行自检，这样可使拉出抽屉盒时不

会 因 为 从 盘 不 存 在 而 引 起 错 误 。 存 盘 退 出

*=E)，机子自动找到两个硬盘。好了，大功就

告成了，再也不用打开机箱上螺丝了，把抽屉

盒一拉一推，新的数据就传到主盘上。各位烧

哥烧姐，这像一只超级“魔欺拉”软盘吧" "
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近日突发奇想：何不用多种压缩软

件对同一个文件来个多管齐下，以达到

高效压缩的目的!说干就干，立即找出手

头的压缩软件 "#$%、$#$&来，开始了一

番“风雨压缩程”。

开始，我用这两种软件对同一文件

重复压缩，效果不大，甚至在有些情况下

压缩后文件长度有所增加。懊恼之余，忽

又想起 ’( ) *+,- 来，因为它也有压缩

文 件 的 功 能 " 在 形 成 ./0 映 像 文 件

时 &。于是乎，翻出 ’( ) *+,-，来了个

第二次“扫荡”。一试，大出所料，含有

1234567 字节的 8* 目录中的文件被压

成了 79:57 字节，压缩率高达 3;< < <
具体过程如下：先用 $#$"或 #$%，

但 $#$ 更好一些 & 压缩文件，将压缩后

的文件拷入软盘 "若发现压缩后文件在

一张盘中盛不下，可用其分卷压缩功

能 &；再启动 ’( ) *+,-，用“$=>?”全盘读入，再用“,@A AB CDE=”

形成 ./0 文件即可。在此提醒几句，在拷文件时最好加上“ F
G”开关；’( ) *+,- 中的“#@AB G=HDCI”最好打开，以确保处理

过程中不出现异常错误。

我用上述方法压缩了几次，得出结论：每张 7J 44/K 的软

盘可盛高达 155/K 的未压缩文件的压缩文件。哇，有此等压

缩率，软盘不仅添新用，而且“欲与硬盘试比容”了。

我 用 的 各 软 件 的 版 本 是 ’( ) *+,- G7J 31、 #$%
G1J 479、$#$ G1J 6。 "

本人一块华硕 81,4 主板，奔腾芯片，LM
(+79/ 内存，运行 NDOP6 及其他软件均正

常，只有鼠标器不能使用。经查及对比试验，

鼠标本身没有任何故障，故怀疑鼠标驱动程

序。反复安装各类鼠标驱动程序，安装正确

均无效果，屏幕显示如下：

Q=HD>E /B@R= "/B@R= RIRA=S SB?= & DOM
RA>EE=? BO *+/7"正常时应为：Q=HD>E /B@R=
"/DTHBRBCA SB?= &DORA>EE=? BO *+/7&。且鼠标

箭头每次均出现，但不能移动鼠标，故怀疑

有病毒，但杀毒后依然如旧。考虑主机板串

口 *+/7 或 *+/1 损坏，更换主板，仍然无

效，后又反复更换 *,U、硬盘、内存、串口接

口，故障依旧未除。

在束手无策的情况下，只有电源未做更

换试验了，抱着试一试的态度更换了主机箱

内的电源，大喜，故障排除了，这说明原来的

电源有问题。但既然电源有问题，为什么运

行 NDO?BVR 操 作 系 统 及

其他软件都正常呢! 经仔

细检查，电源插脚线的其

中有一插脚 "绿色 KWU )
71G 的第四脚内部高度氧

化，经测试这只引脚无电

压 "正常应为 ) 71G&，引

起主板上串口电压损失。

经查阅华硕 81,4 主板及

有关资料，本插脚直接提

供给串口电压，对其他均

无影响，故在不使用鼠标

器的情况下机器均能正常

使用。

看来，在理论分析无

法解决问题时，更换器件

法是查找故障所在行之有

效的办法。

附：主机箱电源插脚

颜色 插脚 电压

$L( ) ) ) X 6G
$L( ) ) ) X 6G
$L( ) ) ) X 6G
N’8 ) ) ) ) 6G
KWY 0Z( ) ) )
KWY 0Z( ) ) )
KWY 0Z( ) ) )
KWY 0Z( ) ) )
KWU ) ) ) ) 71G
-WN ) ) ) X 71G
$L( ) ) ) X 6G
+$0 ,0 ) ) ) "
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近日买了一台 /#0 [%625 型的 76\彩显，它附有一张驱

动程序盘。回家装上显示器，进入 NDOP:。在启动中，系统提示

找到了新硬件，并自动安装了一套 /#0 (%625 的驱动程序。

我想，(%625 比 [%625 低一个档次，可能和我的 [%625 不兼

容。于是我把硬件配置中显示器下的 (%625 删了，然后进入

【控制面板】的【添加新硬件】中，从硬件类型列表中选显示器，

插 入原装的 [%625 驱动程序盘，可是系统却找不到所需要的

文件。

后来我进入【资源管理器】中，设置打开所有隐含文件，再

把软盘中的 /#0J .Z] 文件拷贝到 NDOP: 目录下的 .Z] 文件

夹中，然后又进入【控制面板】的【添加新硬件】，再从选择列表

中找出驱动程序项，一进去就看见 [%625 的驱动程序。安装完

毕后，进硬件列表中一看，[%625 已经装好了。

没有正确安装显示器驱动程序的朋友们，不妨照此方法

试一试，可能会收到意想不到的效果。 "

)*+,-.’/
!重庆 孙磊
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四、具有多种功能的 !!"
#$ 增加具有十大热门话题和上站信息统计的功

能

此类应用程序在 % &’() % **+,-( % **+.+/0 % 1’0,1.231
目录下，只需到此目录下先修改 ,4)/25、,00’253 及

5)6,003 三个文件中的中文站名，接着敲入 (,7) 即可

进行编译，然后以 /’’3 身份敲入 (,7) 85+3,11 即可将所

生成的可执行程序安装到 % &’() % **+ % *85 下，主要包

括9
!十大热门话题统计 : : : ;’+3+3,3
"上站人数统计 : : : : : : : ,4)/25
#上站人次统计 : : : : : : : ,00’253
$新增人口统计 : : : : : : : 5)6,003
%上站次数排行 : : : : : : : 3’;1’<85
&发表文章次数排行 : : : 3’;;’+3
’上站时间排行 : : : : : : : 3’;+3,=
(总积分排行 : : : : : : : : : 3’;,11
然 后 在% &’() % **+ % 下 建 一 名 为 0/’5> **+ 的 文

件，使之具有以下内容9
?@ A?@ B? &&&& % &’() % **+ % *85 % ;’+3+3,3 % &’() % **+ C
% -)4 % 5211 AC D #
?@ E@ #?@ #E@ A?@ AE@ F?@ FE@ B?@ BE@ E?@ EE & & & & % 2+/ %
*85 % 2;38() C C % &’() % **+ % /)01’< % 2;38()> 1’<
EG &&&& H % &’() % **+ % *85 % ,4)/25 % &’() % **+ % /)01’< %
2;38()> 1’<I % *85 % /( % &’() % **+ % /)01’< % 2;38()> 1’< J
EK AF &&& H % *85 % 0; : ,L % &’() % **+ % ?M55’250) % **N
+18+3 % 3’-,= % &’() % **+ % ?M55’250) % **+18+3 % =)+3)/-,=I %
*85 % /( % &’() % **+ % /)01’< % ,4)> +/0 J
B# &&&& % &’() % **+ % *85 % ,00’253
B# &&&& % &’() % **+ % *85 % 5)6,003
?# ??&&& % &’() % **+ % *85 % -,81=> +& C % -)4 % 5211 AC D #

以 **+2+)/ 身份登陆 （必须以 **+2+)/ 身份运行

0/’53,*，否 则容易 出错）并 执行如 下命令 9 0/’53,*
0/’5> **+，这样 !!" 系统就能够自动进行数据统计并

将结果张贴到 !!" 相应版面上。

A$ 增加 O(,81 P’+3 功能

就是通过往 !!" 主机的 **+ 帐号上发送电子邮

件而达到往 !!" 站上发表文章的目的，此类应用程序

在 % &’() % **+,-( % **+.+/0 % 855**+- % 855- 目录下。

编译与安装的步骤如下：

H# J 首先要修改此目录中的如下文件：将&> ;1 文

件第一行中 ;)/1 所在位置改为 % 2+/ % *85 % ;)/1；修改

**+;’+3> 0 中的中文站名。

HA J运行 (,7) 来编译应用程序。

HF J 在 % &’() % **+ 下建立一名为 855- 的目录。

将 % &’() % **+,-( % **+.+/0 % 855**+- % 855- 目 录 下 的

**+;’+3 和 (,81;’+3 拷贝到 % &’() % **+ % 855- 目录 下，

通过命令 0&(’- GEE (,81;’+3 改变 (,81;’+3 的读写模

式 H注意 855- 目录及其下所有文件名的拥有者均为

**+J。
HB J 以 **+2+)/ 身份在 % &’() % **+ % 目录下创建

> L’/6,/- 文件@ 使之具有如下内容 ：

“ Q % &’() % **+ % 855- % (,81;’+3 % &’() % **+” H注意要连双引

号也一起写入 > L’/6,/- 文件 J

HE J测试 )(,81 : ;’+3 功能：

给 你 !!" 主 机 上 的 **+ 帐 号 H 例 9 **+ R
(=**+> &83> )-2> 05J 发一封电子邮件，邮件的标题为空

即可，信体的头四行应为9
S 5,()9 你 在 此 !!" 上 的 帐 号 名 H 例 9 &25</= J

T : : : 冒号后应有一空格

S ;,++6’/-9 你 在 !!" 上 的 密 码 H 例 9 O,3 D -/857 J
T : : : 口令要以明文方式写出

S *’,/-9 要 转 贴 到 的 版 名 H!!" 上 的 J H 例 9 +=+’; J
T : : : 定要注意版名大小写

S 3831)9 转 贴 后 的 文 章 名 H 例 9 我 申 请 当 站 长 J
T : : : 最好用中文

T : : : 必须空一行U U U
T正文C

然后到 !!" 上验证此文章是否已经发表到相应

版面上。

F$ 增加自动发信认证与收发 V53)/5)3 O(,81 功能

此 !!" 系统在新用户登陆并给出 O : (,81 地址

后，便以 "W"XP> **+ 的身份发身份确认信，用户将收

到的信 /);1= 即可得到 !!" 系统的确认并获得相应的

权限。此自动发信认证功能要求系统能够处理收信者

地址形如 YYY> **+R(=**+> &83> )-2> 05 的信件，这就涉

及到 !!" 用户收发 V53)/5)3 O(,81 的功能。

有 关 此 类 功 能 的 应 用 程 序 在 % &’() % **+,-( %
**+.+/0 % (,81A**+ 目录下，其编译和安装步骤如下：

H# J 将 **+(,81 和&> ;1 文件第一行中 ;)/1 所在位

置改为 % 2+/ % *85 % ;)/1。
HA J 修 改 (,81A**+> 0 中 的 域 名 ： S -)L85) ZXN

[MV\.\M[O ](=**+> &83> )-2> 05]。
HF J 敲入 (,7) (,81A**+ 来编译 (,81A**+，敲入
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!"#$ %&’(")) 来安装应用程序。

*+ , 将 (-./ .) 和 01-234/ .) 拷贝到 5 67!$ 5 88’ 5 8%&
下 *注意：文件拥有者为 88’,。

*9 ,修改 5 $(- 5 ’$&:!"%)/ -1：
! 最好采用比较新的 ’$&:!"%) 版本，可以从以下

地 址 取 回 ： 1(.; 5 5 1(./ 6%(/ $:</ -& 5 .<8 5 <&%= 5 ’$&:>
!"%)/ ?/ 2/ @/ ("0，然后根据 0$":!$ 安装 ’$&:!"%)。

"寻找如下以 A 开头的段落并在其后加入有关

处理 BBC 的 ===/ 88’ 格式地址的信件。

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAA D<)$’$( @ E E F"0’$ G::0$’’ AAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
C@

其后加入;
DH I / 88’ JKL H& HA88’!"%) H; H4 88’ !"%) M"($N"O
/ / /
A ’670( -%0-<%( )7-") :$)%P$0O ’7 170N"0:$: $!"%) N70#’
DH I JK H QN / L H; H4 JK HR / K HS L 1%0’( (0O 6<8

其后加入;
DH I / 88’ JH IK H L H& HA88’!"%) H; H4 88’ !"%) M"($N"O
DH I / 88 J H IKL H&HA88’!"%) H; H4 88’ !"%) M"($N"O
/ / /
A 6"&:)$ )7-"))O :$)%P$0$: &"!$’

其后加入：

DH I / 88’ HA88’!"%) H; H4 88’ !"%) M"($N"O

/ / /

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAA T7-") "&: F07M0"! U"%)$0 ’.$-%1%-"(%7& AAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
其后加入;
U88’!"%)V F Q 5 67!$ 5 88’ 5 8%& 5 88’!"%)V W Q )’CXW>
U<6F2V C Q 4@V D Q R@V
Y Q XZC 5 DW[?RR 5 \ E ]&%=V
U"=’%^$ Q 3@@@@@V
G Q 88’!"%) E : H< H’

注意 ; 在修改 5 $(- 5 ’$&:!"%)/ -1 时要特别注意每

一行的三个组成部分之间要用 ("8 键隔开，而不能简

单的用一个空格取代，否则就不能正常工作。

*_ , 重起 ’$&:!"%)：要重新运行 ’$&:!"%) 才能使修

改后的配置文件 5 $(- 5 ’$&:!"%)/ -1 开始工作，所以首先

要杀掉现有的 ’$&:!"%) 进程，用 .’ E "=1 ‘ M0$. ’$&:>
!"%) 找 到 现 有 的 ’$&:!"%) 的 .%:， 然 后 执 行 #%)) E 2
.%:， 再 执 行 ’$&:!"%) E [ 5 $(- 5 ’$&:!"%)/ -1 E 8: E
a4@! 来运行 ’$&:!"%) 程式。

这样就使形如 ===/ 88’K!O88’/ 6%(/ $:</ -& 的地

址能够收发 b&($0&$( !"%)。于是，一个新注册的用户可

以通过回信给 CcCdF/ 88’K!O88’/ 6%(/ $:</ -& 达到了

自动身份认证的目的。广大 BBC 用户也可以借助形如

<’0%:/ 88’K!O88’/ 6%(/ $:</ -& 的地址与外界进行正常

的通信。
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!" 增加转信功能

转信使得一个 ##$ 站点可以通过 %&’( 服务器进

行转信，国内的一些 ##$ 就是通过上海交通大学和中

国科技大学的 %&’( 服务器进行 ##$ 信件的传送，从

而真正实现了各 ##$ 站之间共享文章资源的目的。对

于你所建立的 ##$ 站，最重要的是把其他 ##$ 站的

文章从 %&’( 服务器里抓取回来贴到自己的 ##$ 站

上 ， 实 现 此 功 能 的 应 用 程 序 在 ) *+,& ) --(./, )
--(0(12 ) 3%%--(/ 目录下，其编译和安装的步骤如下：

45 62/ ) *+,& ) --(./, ) --(0(12 ) 3%%--(/
476,.8& 93%:;
4<6 在 ) *+,& ) --( ) 3%%/ 目录下创建用于转信的

配置文件=
! --(%.,&" --(
>.?+%@A.
4 此 BA 必 须 是 ) *+,& ) --( ) &C2 ) (D(2+%E" 3%3 文 件

里指明的那个英文 ##$BAF 注意不要与他人重复 6
" %+/&93(C" --(

(GC: %&’(" (GC:" &/:" 2% HI$J455K 6 (GC: >.?+%@A.
,D--(" *3C" &/:" 2% B>LMN4OOOO 6 紫丁香

此文件描述了 P&’( 服务器的域名和你的 ##$ 站

名称及其代号对应关系，HI$J455K 6 代表使用 %%1 访

问 %&’( 服务器的方式，B>LMN4OOOO6 代表你的 ##$
站使用 3%%--(/ 4端口号 OOOO 6来收信。

# %&’(E&&/(" --(
2%" --(" 2+,Q" /.C.-.(& A.C.-.(& 939.2

此文件每行有三个参数，第一个参数是你准备抓

取信件的远程 %&’( 服务器上的新闻组的名字，第二

个参数是要转进你的 ##$ 站的版面的版名 4必须先在

自己的 ##$ 上建立此版 6，第三个参数是从哪个 %&’(
服务器往回转。

$ 939.2" .2C3R&
2%" --(" 2+,Q" 2*3%&(& SSSSSSSSSS SSSSSSSSS5 D

此文件定义了从哪些新闻组往回抓信，可以包含

多行，每行有四个参数，第一个参数是从 %&’( 服务器

往回转哪些新闻组，第二个和第三个参数用来控制转

信，它会随着转信的进行而自动更新。

4! 6 以 --(:(&1 身份在 ) *+,& ) --( ) 3%%/ ) 下执行

" ) 3%%--(/ 和 " ) 2C93%%--(/ 1&9+./4读入配置文件 6，然

后 就 可 以 敲 入 " ) --(%%1Q %&’(" 939.2" &/:" 2%
939.2" .2C3R&，即可到名为 %&’(" 939.2" &/:" 2% 的 %&’( 服

务器里抓取对应的 939.2" .2C3R& 文件中所指明的新闻

组进行转信。再到 ##$ 站内看信件是否正常转入。

4T 6另外还可以=
!把启动 3%%--(/ 的动作写入 ) &C2 ) 12" / ) 12" 9+2.9

文件里：

例= 加入 (: --(:(&1 U 2 ) *+,& ) --( ) 3%%/ ) 3%%--(/
"让 系 统 把 自 动 执 行 转 信 程 序 的 动 作 写 入 )

*+,& ) --( ) 21+%" --( 里：

例：加入 S S & & & ) *+,& ) --( ) 3%%/ ) --(%%1Q
%&’(" 939.2" &/:" 2% 939.2" .2C3R&

TV 增加 WWW 方式访问 ##$ 的功能

国 内 比 较 有 名 气 的 ##$ 站 一 般 都 提 供 通 过

WWW 浏览器访问 ##$ 的功能，所以有必要将自己的

##$ 建设成为可以通过 WWW 访问的站点。实现此功

能的操作步骤如下：

45 6 从 以 下 地 址 取 回 实 现 此 功 能 的 软 件

--(7’’’： ECQ= ) ) ECQ" *3C" &/:" 2% ) Q:- ) 3%C&1%&C ) --( )
--(7’’’" @-2+/&/" 5" 75" C.1" @X。

47 6 将 取 回 的 文 件 解 压 F 并 修 改 其 所 生 成 的

--(7’’’ 目录下的 --(7’’’" * 文件中的中文站名等

参数。

4< 6敲入 ,.8& 进行编译，并以 1++C 身份敲入 ,.8&
3%(C.99 来安装。

4! 6 修 改 93%:; 系 统 中 ) R.1 ) 93- ) *CCQ/ ) 2+%E )
(1," 2+%E 文件，将 (213QC 参数定义打开，即将Y$213QCL9Z
3.( ) 2@3 U -3% ) ) R.1 ) 93- ) *CCQ/ ) 2@3 U -3% ) 一行行首的

Y 去掉，使之可以运行 [?B 程序。

4T 6 在 ##$ 主 页 文 件 4 一 般 是 文 件 ) R.1 ) 93- )
*CCQ/ ) *C/+2( ) 3%/&;" *C,9 6中加入如下三个连接=
\. *1&E ] ^ ) 2@3 U -3% ) --((&2^_ 分类讨论区 \ ) ._
\. *1&E ] ^ ) 2@3 U -3% ) --(.99^_ 全部讨论区 \ ) ._
\. *1&E ] ^ ) 2@3 U -3% ) --(S.%^_ 精华区公布栏 \ ) ._

4‘ 6 重启 *CCQ/，即可达到通过 WWW 浏览器访问

##$ 的目的。

‘V 增加 #B?T 码访问 ##$ 的功能

随着两岸关系的日益发展F 越来越多的台湾朋友

访问大陆的 ##$ 站点，但是由于两种中文编码体制的

不同，很多没有 ?# 中文系统的台湾朋友无法正常访

问我们的 ##$，于是有必要把自己的 ##$ 建设成为既

支持 ?# 又支持 #B?T 中文的多功能站点。实现 #B?T
方式访问 ##$ 功能的操作步骤如下：

45 6从下述地址取回用于 ?# 和 #B?T 进行转换的

软 件 并 将 其 解 压 ：ECQ= ) ) ECQ" *3C" &/:" 2% ) *+,& ) ECQ )
Q:- ) 3%C&1%&C ) --( ) *XCCD U 7" S" C.1" @X。

47 6 修改其所生成的 *XCCD U 7" S 目录下的文件

,.3%" 2：

!将一些无用的启动和离开信息去掉，找到如下

两行程序并将它们用 )&和& ) 括起来即可：

)&Q13%CE 4^ ab ( (C.1C&/ c a:(3%@ b (c d %^F Q1+@%.,&F
CCD%.,&4S 6 6e& )
)&Q13%CE 4^ d% ab ( &;3C&/c d%^F Q1+@%.,&6e& )
"将缺省的 (*&99 改为 ) *+,& ) --( ) -3% ) --(1E
将 (C.C32 2*.1&(*&99a c ] f ^(* F̂ ^ U 3̂ F 42*.1&6S ge

改为 (C.C32 2*.1 &(*&99 a c ] f ^ ) *+,& ) --( ) -3% ) --Z
(1E^F ^ U 3^F 42*.1 & 6S ge 4-. O!/ 6
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表 4

!山东 张伟 王强

!"0123 !#$%&&04
!#$%&&0123 !"04

最近为一家电脑培训中心建立一个无盘 ;A 教学

网，用于 ;A 无盘工作站上的网卡有着严格的要求：网

卡的卡号（.G?9&() 60，也就是 ;#G( .GG)(22，共占 43
个字节）的前 : 个字符，必须是以 5535.O 或 55:5J"
开头，且网卡上必须安装支持 ;A 的 L##& E#$I其中

记录着与 ;A 通信的程序），并以 EC*（E($#&( 6,+&+?7
C)#>)?$ *#?GK 的方式运行，才能为 ;A 远程启动服务

器所标识。我们建造的 ;A 教学网上的工作站用的网

卡符合上述要求，建立的无盘 ;A 教学网，一直运行

正常。 后由于无盘 ;A 工作站运行速度太慢，想改成

;#<(77 无盘教学网，结果发现在无盘 ;A 教学网上运

行正常的工作站竟然不能登录 ;#<(77 !P 43、;#<(77
QP 45、;#<(77 QP 44 中文版服务器。后来另外一家公司

为了培训 /+M)#2#R& 系列办公软件（经多次试验，在

;#<(77 无 盘 站 上 只 能 运 行 =+,G#D2!P S， 不 能 运 行

=+,G#D2TN），必须把一个 ;#<(77 无盘教学网改成 ;A
无盘教学网，结果又惊奇地发现，在 ;#<(77 无盘教学

网 上 登 录 正 常 的 无 盘 工 作 站 同 样 也 无 法 登 录 ;A
1()<()QP 5 服务器。经过多次试验，笔者摸索出了一个

方法：使网卡的卡号不是 5535.O 或 55:5J"，但支持

EC* L##& E#$ 网卡，且带有支持 ;A 的 L##& E#$ 的

网卡也能成功地登录 ;A 无盘网络，同样 ;A 专用网

卡也能成功地登录 ;#<(77 无盘网络。

一、使不符合 !" 要求的网卡成功

登录 !" 服务器

目前，;A“远程启动服务”只支持

表 4 中所列的网卡。

如果 ;A 服务器“远程启动服务”

不支持您的网卡品牌与型号，或者即使

“远程启动服务”支持您的网卡品牌与

型号，但是您的网卡的 .G?9&() 60 前六

个字符不以 5535.O 或 55:5J" 开头，

这 时 您 可 利 用 ;A 安 装 目 录 下 的

EC*"/0P %S% 来 使 ;A 支 持 您 的 网

卡。EC*"/0P %S% 使用 方法如下：在 0F1 提示符下

输入如下的命令：

EC*"/0 U V V服务器计算机名 W
这时在屏幕上会出现如下的命令选项：

.G?9&() L##& "#,R+> C)#R+7( 1()<+M( X(,G() =-2&? UYH+& W
其中：.G?9&() 用来修改工作站第一次启动时将

.G?9&() 60 传给服务器的记录，此记录是一个不完整

的记录；L##& 修改 L##& Z7#M- 记录，其具体内容为网卡

品牌和使用哪个 0F1LLP M,R；"#,R+> 修改配置记录；

C)#R+7( 修改配置文件；1()<+M( 控制远程启动服务；

X(,G() 设置网卡厂商的名称或卡号的前 : 位码；=-[
2&? 修改工作站记录。

根 据 远 程 启 动 工 作 站 是 使 用 /1 \ 0F1、=+,[
G#D2!P S，还是使用 =+,G#D2TN 而采用不同的方法。比

较而言，安装远程 /1 \ 0F1、=+,G#D2!P S 工作站相

对简单，而安装 =+,G#D2TN 工作站却要复杂得多。

下面分两种情况阐述：

’为 /1 \ 0F1、=+,G#D2!P S 工作站添加网卡

第#步：将新的网卡的驱动程序复制到 V D+,,& V
)97 VZZ7#M- V,G+2 目 录中，一般其文件扩展名为 P G#2。其

中，D+,,& 是安装 =+,G#D2 ;A 时所选择 的目录名，以

下相同。

第$步：添加一个 V D+,,& V )97 V ZZ7#M- V ,(&Z(H+ V
?G?9&() 目录，其中 ?G?9&() 为网卡的名称，在此目录

中 必 须 包 含 以 下 两 个 文 件 ：G#2ZZP M,R 和 9)#&#[
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!"#$ %&%。随网卡带的驱动程序盘中有这两个文件，直接

复制到此目录中即可。

第!步：利用 ’(#!)*$ +,+ 程序，添加此网卡的厂

商数据：

!- ./%&&01 ’(#!)*
2*3(0+’ 4""0 5"&6%7 8’"6%#+ 9+’:%!+ ;+&*+’ <=>03 ?@A%0 B
2** C+# D&A)- 3
;+&*+’E3)+ F GGHIJK L我的网卡的 2*3(0+’ MC 的前六位字符）

;+&*+’5"))+&0 F N"(903’ ND O PGGG4
其中 ;+&*+’E3)+ 的 GGHIJK 为所添加网卡的卡

号的前 Q 位码；;+&*+’5"))+&0 为注释说明。

第"步：添加网卡的 HH#"!=：

!- ./%&&01 ’(#!)*
2*3(0+’ 4""0 5"&6%7 8’"6%#+ 9+’:%!+ ;+&*+’ <=>03 ?@A%0 B
2** C+# D&A)- 3
4""0E3)+ F CR9NR89N2S
;+&*+’E3)+ F GGHIJK
4H!T%#+ F HH#"!= .&+0H+A% .*%’&3)+ .*">HH$ !&6
4""05"))+&0 F CR9 N"(903’ ND O PGGG4
<%&*"/>%U+ F G

其中 4""0E3)+ 的值可以任意设置；;+&*+’E3)+
的 GGHIJK 与第!步的 ;+&*+’E3)+ 必须相同；4H!T%#+
中的 *%’&3)+ 为目录名称，不同的网卡会有不同的名

称；4""05"))+&0 为注释说明。

第#步：添加网卡的配置：

!- ./%&&01 ’(#!)*
2*3(0+’ 4""0 5"&6%7 8’"6%#+ 9+’:%!+ ;+&*+’ <=>03 ?@A%0 B
2** C+# D&A)- 3
5"&6%7E3)+ F CR9QPPVN"(903’
4""0E3)+ F CR9NR89N2S
C%’E3)+ F CR9
C%’E3)+P F CR9QPP
T%09W3’+* F 6%0> .*">QPP$ 6%0
T%0(+’>"&3# F 6%0> .*">QPP($ 6%0
5"&6%75"))+&0 F CR9Q$ PP 6"’ N"(903’ ND O PGGG4

其中 5"&6%7E3)+ 的值可以任意设置；4""0E3)+
必须与第"步所设置的值相同。

第$步：执行【远程启动管理器】#【配置】#【检

查配置】。

’为 <%&*"/>JX 工作站添加网卡

第%步：先按以上的方法把工作站设置成 CR9
工作站。

第&步：将 . /%&&0 . ’(# . HH#"!= . &+0H+A% . 3*3(0+’ 目

录 中 的 CR944$ 5ET 复 制 成 <JX44$ 5ET， 其 中

3*3(0+’ 为网卡的名称。

第!步：修改 <JX44$ 5ET，将“DYD 44ZR5[ .
M\]$ 5R^”改成“DYD 44ZR5[ .<JXM\]$ 5R^”。

第"步：添加网卡的 HH#"!=：

!- ./%&&01 ’(#!)*
2*3(0+’ 4""0 5"&6%7 8’"6%#+ 9+’:%!+ ;+&*+’ <=>03 ?@A%0 B
2** C+# D&A)- 3
4""0E3)+ F <JXY

;+&*+’E3)+ F GGHIJK
4H!T%#+ F HH#"!= .&+0H+A% .*%’&3)+ .<JXHH$ !&6
4""05"))+&0 F CR9 N"(903’ ND O PGGG4
<%&*"/>%U+ F G

其中 4""0E3)+ 的值可以任意设置，其余可见前

面的解释。

第#步：添加网卡的配置

!- ./%&&01 ’(#!)*
2*3(0+’ 4""0 5"&6%7 8’"6%#+ 9+’:%!+ ;+&*+’ <=>03 ?@A%0 B
2** C+# D&A)- 3
5"&6%7E3)+ F <JXY
4""0E3)+ F <JXY
C%’E3)+ F CR9
C%’E3)+P F <MEJX L必须输入 <MEJX，不能写成其它名 _
T%09W3’+* F 6%0> ./%&JX$ 6%0
T%0(+’>"&3# F 6%0> ./%&JX($ 6%0
5"&6%75"))+&0 F <JX 6"’ N"(903’ ND O PGGG4

其中 5"&6%7E3)+ 的 <JXY 可以任意设置；4""0‘
E3)+ 必须与第"步所设置的名称相同。

第$步：执行【远程启动管理器】#【配置】#【检

查配置】。

二、使 !" 专用网卡用在 !#$%&& 无

盘网上

当将 EN 专用网卡用在 E":+## 无盘网上时，会在

屏幕上显示如下的信息（我用的网卡是 N"(>03’ ND O
PGGG4 ，网卡上的 S8Z SR^ 是 9W3&7a3% 9!%+&0%6%!
D#+!0’"&%!> 5R$ ZNC 公司生产的 EN 专用 SR^_：

EN S8Z 4""0SR^ :\$ GG LJPGQPQ _
C O #%&= CD O PXG 4""0SR^ C’%:+’ ^ZMC :P$ GP LJ]\\G\_
5"(b’%7W0 L5_ C O Z%&= 5""’(+’30%"& \JJc$ 2## ’%7W0 ’+>+’:+*$
<W30 9+’:+’ /%## H++& 6"A&*d (#+3>+ >+#+!0 3 &A)H+’ /W%!W

b"A /3&0e
\$ E+0<3’+ 8SZ 9+’:+’
P$ M4^ Z2E 9+’:+’]$ G
]$ M4^ Z2E 9+’:+’c$ G
c$ ^9 Z2E ^2E 9+’:+’
X$ NW+ 6%’>0 3:3%#3H#+ 9+’:+’
M6 &" =+b )3((%&7d >b>0+) /%## >+#+!0 X 360+’ X >+!"&*>$
S8Z O SR^ O 2CS- GGGG P\G\ \I]6
S8Z O SR^ O MS@- ]
S8Z O SR^ O 8MR- G]GG
S8Z O SR^ O TT5- 此数不停地增长。

等了很长的时间，工作站都无法登录上 E":+##
]$ \P、E":+## c$ \G 、E":+## c$ \\ 中文版服务器。这

时在服务器上的 2A0"+,+!$ !&6 文件中添加如下的两个

命令行，或在服务器的控制台上输入如下的两个命令

行，即可解决问题：

Z"3* ’(#
4%&* ’(# 0" E+PGGG
其中，E+PGGG 是工作站网卡的驱动程序名，不同

的网卡会有不同的名称。如果网卡的 S8Z SR^ 是

E":+## 专用的，上面两句不需添加。 "
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拜读了 !""# 年第 $% 期《测测您的智商》一文后，

突然想起自己曾在暑假，也就是中考刚刚结束的那个

假期编写过一个类似的小游戏。所不同的是，当时编这

个程序的目的是为了丰富我的个人主页的内容，所以

该程序是在一个嵌在 &’() 文本中 *+,+-./012 嵌套。

此游戏的内容与上文类似，大致如下：当你调动该

页的时候，系统会自动生成一个四位的随机数，且每位

数字不相同。同样，当你每猜完一次的时候，页面的文

本框中将会以 3435 的形式提示你上一次试猜的结

果。允许猜的最大次数是可以自己

定义的，当然，为了与上文一致，我

在此也将次数定为八次。其代码如

下：

67289:
67;+<:
62029;: =>8?;/ @>;AA0BC 6 D 2029;:
6A./012 9+>C>+C; E *+,+-./012:

,+/ 208;F
,+/ B>8 E B;G 4//+H I# JF
,+/ A2/ E B;G -2/0BC I JF
,+/ A2/B>8 E B;G -2/0BC I JF
K>B.20LB 0B02B>8I J
M

,+/ 0N +F
+ E B;G -2/0BC I JF
208; E OF
A2/ E PPF
KL/ I0 E OF 0 6#F 0 Q Q J
MB>8R0 S E OF T
KL/ I0 E !F 0 6UF 0 Q Q J
M
+ E1+/A;VB2I(+27W /+B<L8IJ(#JF
G709; IB>8R+ SX E O J

M+ E 1+/A;VB2I(+27W /+B<L8IJ(#JF T
B>8R+ S E 0F
A2/ E A2/ Q +F

T
A2/B>8 E A2/F
A2/ E PPF
KL/8!W 232W ,+9>; E A2/F

T
K>B.20LB .7;.YB>8I J
M

,+/ 0N +N ?F
,+/ B>8! E B;G 4//+H I# JF
,+/ A2/! E B;G -2/0BC I JF
+ E OF ? E OF
208; E 208; Q !F
A2/! E KL/8!W 2;32!W ,+9>;F
KL/ I0 E OF 0 6#F 0 Q Q J
MB>8!R0 S E OF T
KL/ I0 E !F 0 6UF 0 Q Q J
MB>8!R1+/A;VB2 IA2/!W A>?A2/0BC I0 Z

!N 0 J J S E 0F T
0K IA2/! E E A2/B>8J A2/ E A2/ Q P噢！

赢啦！真棒！ [BPF
;9A; M
KL/ I0 E OF 0 6#F 0 Q Q J
M

0K I IB>8R0 SX E O J\ \ IB>8!R0 SX E O J J M
0K IB>8R0 S E E B>8!R0 S J + E + Q !F

;9A; ? E ? Q !F
T

T
A2/ E A2/ Q 208; Q P] P Q A2/! Q P P Q + Q P4P Q ? Q P5 [BPF
0K I208; E E #J

A2/ E A2/ Q P哈哈！你输啦！再接再厉吧！ [BP Q A2/B>8 Q P [BPF
T
KL/8!W 232W ,+9>; E A2/F
KL/8!W 2;32!W ,+9>; E PPF

T
6 D A./012:
6 D 7;+<:
6?L<H LB9L+< E P0B02B>8I JP ?C.L9L/ E ?9+.Y:
6.;B2;/: 61: 6KLB2 A0^; E _ .L9L/ E G702;: 猜 数 游

戏 6 D KLB2: 6 D 1: 6 D .;B2;/: 61: 6KLB2 .L9L/ E
G702; A0^; E %: \ B?A1F \ B?A1F \ B?A1F \ B?A1F 大家

好X 这是浣熊众多杰作之中的一个Z Z Z 猜数游戏。

请在下面的对话框中输入一个 6KLB2 .L9L/ E /;<: 四

位数字 6 D KLB2: ，然后点击“确定”，计算机会以 6KLB2
.L9L/ E /;<: 3435 6 D KLB2: 的形式对你进行提示。其

中 34 表示有 3 个数字数值与位置均正确，35 表示有

3 个数字数值正确但位置不对。你一共有八次机会。怎

么样？现在就开始吧！

6.;B2;/: 6KL/8 B+8; E PKL/8!P:
61: 60B1>2 2H1; E P2;32P B+8; E P2;32!P A0^; E P!_P:

60B1>2 2H1; E P?>22LBP B+8; E P?>22LB!P
,+9>; E P确定P LB‘90.Y E P.7;.YB>8I JP: 6 D 1:
61: 62;32+/;+ B+8; E P232P /LGA E P!OP .L9A E P$OP:

6 D 2;32+/;+: 6 D 1:
61: 60B1>2 2H1; E P?>22LBP ,+9>; E P重新开始P

LB‘90.Y E P0B02B>8I JP: 6 D 1:
6 D KL/8:
6 D .;B2;/:
67/:
61 +90CB E P.;B2;/P: 6KLB2 K+.; E P’08;A =;G aL8+BP

A0^; E b .L9L/ E G702;: 6A8+99: ‘L1H/0C72 !""#W "W a+.LLB
cL/YA2><0LW
c;BC0; c+BCW \ B?A1F d Z 8+09] 6+
7/;K E P8+092L] K9H0BC/+.LLBe/L.Y;28+09W .L8P:
6KLB2 .L9L/ E P/;<P: K9H0BC/+.LLBe /L.Y;28+09W .L8 6 D

KLB2: 6 D +:
6 D A8+99: 6 D KLB2: 6 D 1:
6.;B2;/:
6 D ?L<H:
6 D 7289:

以上程序中，6A./012: 与 6 D A./012: 中的部

分是该程序的核心。此程序已经发到网上，经过

许多朋友的测试尚未发现问题，大家尽管放心地

.L1H\ 1+A2; 吧！只是如果你觉得好用的话，别忘

了发 d8+09 告诉我一声呀！我的 d8+09 是] K9H0Bf
C/+.LLBe/L.Y;28+09W .L8 "
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!北京 王浣洁
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标准的窗口形状

设计的显示区域

最后看到的

窗口形状

窗口与显示区

域重叠在一起

# #

!四川 蒋光明

!"#$%&’!"#$%&’ 还是那个还是那个 !"#$%&’!"#$%&’
窗口已不再是那个窗口窗口已不再是那个窗口

图 ! 构思的窗口形状

表 "
参 数 含 义

#$%&’()：%*+,-.%+ 型变量

(/&0()：构成多边形的点数

(%&#12’##3&45：填充方式

6"7 1"8 左上角坐标

6!7 1!8 右下角坐标

9:5;)<=(：目标区域的句柄

9>?@<=("：源区域一

9>?@<=(!：源区域二

(/&AB’(53&45：组合方式

94@：窗口的设备上下文标识

9C(4：窗口的句柄

9<=(：显示区域的句柄

B<54?DE：是否重画

F"7 G"：矩形左上角坐标

F!7 G!：矩形右下角坐标

函 数 名

/?5D)5%&#1=&(<=(

/?5D)5H##’$)’@<=(

/&AB’(5<=(

I5)%&#12’##3&45
>5)C’(4&E<=(

/?5D)5<5@)<=(

参 数

#$%&’() .; %*+,-.%+7 J1KD# (/&0() .;
L&(=7 J1KD# (%&#12’##3&45 .; L&(=

J1KD# F" .; L&(=7 J1KD# G" .; L&(=7
J1KD# F! .; L&(=7 J1KD# G! .; L&(=
9:5;)<=( .; L&(=7 9>?@<=(" .; L&(=7
9>?@<=(! .; L&(=7 (/&AB’(53&45 .; L&(=

94@ .; L&(=
9C(4 .; L&(=7 9<=( .; L&(=7 B<54?DE .;
J&&#5D(

F" .; L&(=7 G" .; L&(=7 F! .; L&(=7 G!
.; L&(=

功 能

建立一个多边形显示区域

建立一个椭圆形显示区域

组合两个区域（可以是加、

减、异或、或等组合）

获得窗口的填充方式

设置窗口的显示区域

建立一个矩形区域

在某些软件中，你或许见过一种外形奇特的窗

口，它们的形状不是我们常见的矩形，而是各种不规

则的形状，而且有的居然在窗口里面有个能看到窗口

背后的透视孔。这种窗口打破了微软标准的窗口概

念，给予软件一种强烈的个性。那么你是否想让你的

程序也有这种奇特的界面呢？请跟我来（文中所有源

程序在 %C+,MN O MP O MQ，KJ NR S 下调试通过）。

!"BC;DE
一般的窗口之所以做成矩形，我想应该是微软的

一厢情愿。也许是他们觉得如此这般剥夺窗口的个性

有些过分，因此在 .%+ 中开了一个后门。也就是说，通

过 .%+ 调用可以先设计窗口的显示区域，然后按照窗

口的填充方式来显示窗口。这时能够看到的窗口就是

显示区域的形状。而窗口矩形减去显示区域之外的区

域就看不到了。图 " 说明了这种窗口的显示过程：

图 " 窗口与显示区域的关系示意图

)"FG; !"#HI
为了实现这个功能，.%+ 中提供了如表 " 的几个

相关函数，所有函数以 KJ 调用时的声明格式给出。

此外，调用上述 .%+ 函数时要用到的常量和自定

义类型变量有：

-1$5 %*+,-.%+ T一个点的坐标

F .; L&(= TF 坐标（以点为单位）

G .; L&(= TG 坐标（以点为单位）

H(4 -1$5
%0B#’@ /&(;) <I,U.,: V " T两个区域相交

%0B#’@ /&(;) <I,U/*%G V N T第一个区域的拷贝

%0B#’@ /&(;) <I,U:+22 V W T两个区域相异

%0B#’@ /&(;) <I,U*< V ! T两个区域相加

%0B#’@ /&(;) <I,UF*< V X T两个区域异或

."JKBCLM
要设计窗口的形状，你可以使用画笔或其它图形

处理软件，如 %9&)&>9&$ NR S。你可以通过矩形、圆、椭

圆、多边形等来绘制。图 ! 是作者用 %9&)&>9&$ NR S 做

的，当然你完全不必用它来做。

分析这个图形，如果

要 做 出 这 种 形 状 的 窗 口

（实 际 上 就 是 显 示 区 域 ），

它由最大的矩形区域（窗

口矩形）减去两个圆、三个

矩形和一个菱形得到。

下一步工作是获得各个区域的坐标。你可以在画

笔中打开它，同时在菜单【查看】中打开【状态栏】，这样

当你移动鼠标时可以在状态栏得到坐标值。然后分别

记下各个区域的相关坐标值。

4"NOPQ
"Y 进入 KJ NR S，建

立一个新工程，命名为

“奇怪的窗口”并保存。新

建一个标准模块，命名为

*44C’(R BD;，这时整个工

程 由 2&?A"（KJ NR S 自

动 建 立 ） 和 *44C’( 组

成。

!Y 修 改 2*<3" 的

%’@)0?5 属性，设置为第三
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表 !
"#$%&’() *+$,-./.’ 与窗口图形同色（如红色）

-.00+12) -+3%#.1 “我的创造”

-.00+12! -+3%#.1 “微软窗口”

-.00+124 -+3%#.1 “退出 ”

步中制作的图形。

45 在 6.’0) 上添加一个 "#$%&’(*.7 控件和两个

-.00+12*&%%.1 控件，并把 "#$%&’() 移到要作为窗口

标题栏的地方，如图 4。按表 ! 修改它们的属性。

85 在 922:#1 模块中，从 ;"< 查看器复制上面提

到的 ;"< 函数声明和常数。如果没有安装 ;"< 查看

器，也可直接输入如下内容：

=($/+’( 6&1$%#.1 -’(+%("./>?.1@?1 A#B C?2#4!C D/3".#1% ;E
"9<FG;"<H *>I+/ 1-.&1% ;E A.1?H *>I+/ 1"./>6#//J.2( ;E
A.1? K ;E A.1?
=($/+’( 6&1$%#.1 L(%"./>6#//J.2( A#B C?2#4!C D*>I+/ M2$ ;E
A.1? K ;E A.1?
=($/+’( 6&1$%#.1 N(%:#12.O@?1 A#B C&E(’4!C D*>I+/ M:12 ;E
A.1?H *>I+/ M@?1 ;E A.1?H *>I+/ B@(2’+O ;E *../(+1 K ;E
A.1?
=($/+’( 6&1$%#.1 -’(+%(P//#3%#$@?1 A#B C?2#4!C D*>I+/ Q) ;E
A.1?H *>I+/ R) ;E A.1?H *>I+/ Q! ;E A.1?H *>I+/ R! ;E
A.1? K ;E A.1?
=($/+’( 6&1$%#.1 -.0B#1(@?1 A#B C?2#4!C D*>I+/ M=(E%@?1 ;E
A.1?H *>I+/ MN’$@?1) ;E A.1?H *>I+/ MN’$@?1! ;E A.1?H
*>I+/ 1-.0B#1(J.2( ;E A.1?K ;E A.1?
=($/+’( 6&1$%#.1 -’(+%(@($%@?1 A#B C?2#4!C D*>I+/ Q) ;E
A.1?H *>I+/ R) ;E A.1?H *>I+/ Q! ;E A.1?H *>I+/ R! ;E
A.1? K ;E A.1?
G>3( "9<FG;"<

Q ;E A.1?
R ;E A.1?

P12 G>3(
"&B/#$ -.1E% @LFS;F= T )
"&B/#$ -.1E% @LFS-9"R T U
"&B/#$ -.1E% @LFS=<66 T 8
"&B/#$ -.1E% @LFS9@ T !
"&B/#$ -.1E% @LFSQ9@ T 4

U5 双击 -.00+12)，输入下面的程序，它的功能是

对窗口进行“变形”操作。

"’#V+%( N&B -.00+12)S-/#$, D K
=#0 /3D) G. 8K ;E "9<FG;"< W定义 "9<FG;"< 型的数组，

存放棱形的四个顶点的坐标

/3 D) KX Q T )YUZ /3 D) KX R T )[\
/3 D! KX Q T )]!Z /3 D! KX R T \4

/3 D4 KX Q T ![)Z /3 D4 KX R T )^Y
/3 D8 KX Q T )]8Z /3 D8 KX R T !8]
M’) T -’(+%(@($%@?1 DYH YH 8YYH 4YY K W用前面得到的

坐标建立最大的矩形区域

M’! T -’(+%(@($%@?1 DYH )]H 8YH 4U K W建 立 与 三 个 矩 形 对

应的显示区域

M’4 T -’(+%(@($%@?1 DU4H )]H 4U[H 4U K
M’8 T -’(+%(@($%@?1 D4[^H )]H 8YYH 4UK
_0 T L(%"./>6#//J.2( D6.’0)X M2$ K W获 得 窗 口 6.’0) 的

填充模式

M’U T -’(+%("./>?.1@?1 D/3 D) KH 8H _0K W建立菱形显示区域

M’[ T -’(+%(P//#3%#$@?1 D!4H 8\H [^H \4K W建立两个圆的

显示区域

M’^ T -’(+%(P//#3%#$@?1 D48)H U)H 4]^H \^ K
Q T -.0B#1(@?1 DM’)H M’)H M’!H @LFS=<66K W对上面的区

域进行组合得到需要的显示区域

Q T -.0B#1(@?1DM’)H M’)H M’4H @LFS=<66K
Q T -.0B#1(@?1DM’)H M’)H M’8H @LFS=<66K
Q T -.0B#1(@?1DM’)H M’)H M’UH @LFS=<66K
Q T -.0B#1(@?1DM’)H M’)H M’[H @LFS=<66K
Q T -.0B#1(@?1DM’)H M’)H M’^H @LFS=<66K
-+// N(%:#12.O@?1 D6.’0)X M:12H M’)H G’&( K W设置窗口显

示区域使窗口完成“变形”

P12 N&B
[5 双击 -.00+12!，输入下面的程序，它的功能是

恢复窗口的形状。

"’#V+%( N&B -.00+12!S-/#$, D K
M’) T -’(+%(@($%@?1 DYH YH 8YYH 4YY K W建立窗口的最大显

示区域

-+// N(%:#12.O@?1D6.’0)X M:12H M’)H G’&( K W设置窗口显

示区域使窗口恢复为标准形状

P12 N&B
^5 双击 -.00+124H 输入如下的程序。

"’#V+%( N&B -.00+124S-/#$, D K
P12 W程序结束

P12 N&B
]5 双击 "#$%&’()H 首先在程序的最开始定义两个

变量：

=#0 O7H O> ;E <1%(?(’ W鼠标在 "#$%&’() 上按下时的坐标

接着输入如下的程序：

"’#V+%( N&B "#$%&’()SJ.&E(=.O1D*&%%.1 ;E <1%(?(’H NM#_% ;E
<1%(?(’H Q ;E N#1?/(H R ;E N#1?/( K
0E T G’&(

O7 T Q：O> T R W保存鼠标在 "#$%&’() 上按下时

的坐标

P12 N&B
"’#V+%( N&B "#$%&’()SJ.&E(&3D*&%%.1 ;E <1%(?(’H NM#_% ;E <1‘
%(?(’H Q ;E N#1?/(H R ;E N#1?/( K
<_ 0E T G’&( GM(1

6.’0)X J.V( 6.’0)X A(_% a DQ b O7KH 6.’0)X G.3 a
DR b O>K W移动窗口

6.’0)X @(_’(EM
P12 <_
P12 N&B

\5 保存工程，运行它，来看看我们的成果吧。你可

以在标准窗口和自定义形状窗口之间转换，而且还可

以通过在 "#$%&’() 上按住鼠标左键来拖动窗口。当处

图 4 在 I* 中的窗口

退 出

我的创造 微软窗口
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我的创造 微软窗口

退 出

于自定义形状时，你可以“透过”窗口上的两个圆洞

看到窗口之后的内容，而且可以通过这个洞口对背

后的应用程序进行操作（见图 !）。

图 ! 最后的运行效果

"#$ 如果要加上窗口的最大化、最小化功能。可

以在 %&’()*+" 上加上两个 ,-../012)((-0，并在单击

事件中输入最大化、最小化的语句。 "

)))))))))))))))))))**
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

为了防止有人随意修改计算机的

配置，防止“非法者”使用自己的计算

机3 一般都在计算机上设置密码，除非

知道密码，否则无法进入计算机或者

修改配置，从而使得一些“探密者”（包

括一些设置密码者）想知道计算机是

如何设置这些密码的。本人通过研究

和反复的实验，知道了它的原理、加密算法以及解密算

法，现在告知如下，以满足大家的好奇心。

!"#$%
要设置开机口令，必须有两个条件：第一，实现加

密的程序，它负责把密码字符串转换成密文并保存，以

及检查用户输入口令的合法性，即把用户输入的口令

也转换成密文并与保存的密文相比较，相同则合法，否

则不合法。所以加密程序是非常重要的，必须放在一个

用户不能修改的地方，否则用户对之任意修改，密码就

会如同虚设。实际上它是放在主板上的 456 中，任何

人都不能修改；第二，存放密文的地方，这可与前面的

加密程序不同，前者不准修改，放在 456 中，但密文

要不断的修改与存取，所以不能放在 456 中，只能放

在加电的 476，即 ,658 中。两者结合起来就可以实

现设置密码了，而且不易修改。

!"&’
456 中的加密程序在接收到口令字符串以后，还

要对它进行加密转换成密文。其核心算法如下：

’9/* :(* ;< =>
&0( ’-1+ ? @
A:9-*( & B #3 *+0>
&0( C&0>

D9&E+ ?:(* ;& = @
A
*+0 B :(* ;& F F =>
/:. .-G :&3 C&0>
/:. *-E :&3 ">
/:. *-E :&3 ">
/:. /11 :&3 *+0>
/:. .-G C&03 :&>
H

*+()*0 C&0>
H
大概思想是，把一个字节的字符放在一个字的整

型变量中，循环左移两位后加上下一个字符，再循环，

再加，最后一个只加不循环，即得到一个字的密文。并

把它存放在 ,658 中的 #I"’ J #I"1 两字节处（不同

主板位置稍有不同，一般有两个位置，即 #I"’ J #I"1
和 #IK/ J #IKC，通常是前者，但据我所知，华硕主板用

的是后者）。

("&’
针对以上的加密算法，最简单的解密算法是把所

有可能的字符串都列出来，逐一进行比较，但是所用的

时间可大得惊人，大约要循环几千亿次，一般计算机恐

怕要好几天才能算出来。本人针对以上算法编写了一

个比较实用的解密算法。因为可以输入的密码字符的

78,LL 码为 #IM# J #IN+，所以我从 #IM# 开始每四个为

一组（最后两位是 ##2 J ""2），用每组一个字符的

78,LL 码去减密文，使得密文的最后两位为零，得到一

个口令字符，如：密文为 !C+C3 最后两位为 ""2，所以用

#IMK 去减，得到口令为O。然后把密文循环右移两位，

使密文的高两位为零，再检查密文的高 < 位是否全为

零，不是则继续比较最后两位。用本组合适的字符去

减，使最后两位为零，又得到一个口令字符，再循环右

移两位，再比较，直到高 < 位为零为止。最后的低 < 位

对 应 一 个 字 符 的 78,LL 码 ， 若 该 字 符 合 法 （ 即 在

#IM# J #IN+ 之间），则解密成功，把得到的口令字符串

顺序反过来即为口令；若最后 < 位所对应的字符不合

法（即不在 #IM# J #IN+ 之间），则换下一组即 #IM! J
#IMN，再来比较。最后就可得到口令，其长度不超过 P
个字符。

如：/C’ 的密文为 #INQC。即 ####，#"""，""""，

"#""2，最后两位为 ""2，用 #IMK 去减（得到口令O），得

####，#"""，""#"，"###2，循环右移两位得到 ####，
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!!!"，""""，!""!#，高 $ 位不为零，继续循环，最后两

位为 "!#，用 !%&& 去减（得到口令’）( 得 !!!!，!!!"，

""!"，!"!!#，循环右移两位得到 !!!!，!!!!，!"""，

!"!"#，高 $ 位为零，低 $ 位对应字符为 )，合法，即得

到口令 )’*，用它与用 +,- 可达到同样的效果。可见一

个密文对应于多个开机口令。

经本人反复实验，一般的密码都可破译，只有少数

不能破译，所以它还是一个不错的算法，现把完整的程

序附上。

.&破译 #/01 开机密码& .

.&本程序在 #2 3 345 " 678 97: 通过& .
*;<-=)9> ?:@9;7A BC
*;<-=)9> ?:@9=;,A BC
*;<-=)9> ?97:A BC
)<:;D<>9 -B+8 :@8 EF G( @>HIEJ GK
;<@ L789+K
;<@ -79> M N
O
:B78@ ; P !( 8><K
;<@ ,;< P !K
LB;=> M:@8 E; G N O
8>< P :@8 E; 3 3 GK
,;< ? ?&K
,;< 3 P 8><K Q

8>@)8< ,;<K
Q
R7;9 H+;< M N
O
)<:;D<>9 -B+8 ,)6 E& GK
;<@ ;( S( L789K
678 M; P !K ; ?&K ; 3 3 N
O7)@I78@, M!%T!( ; 3 !%"- NK
,)6 E; G P ;<I78@, M!%T" NK
Q

L789+ P ,)6 E" G&!%"!! 3 ,)6 E! GK
678 MS P !%&!K S ? P !%T+K S 3 P U N
O; P !K
L789 P L789+K
LB;=> M ML789 V M-B+8 N ML789W !%"!!N NC C $ N

:L;@-B ML789 X !%!4 N
O-+:> !%!!Y OL789 V P SK L789C C P &K :@8 E; 3 3 G P SK

,8>+ZK Q
-+:> !%!"Y OL789 V P S 3 "K L789C C P &K :@8 E; 3 3 G P

S 3 "K ,8>+ZK Q
-+:> !%!&Y OL789 V P S 3 &K L789C C P &K :@8 E; 3 3 G P

S 3 &K ,8>+ZK Q
-+:> !%!4Y OL789 V P S 3 4K L789C C P &K :@8 E; 3 3 G P

S 3 4K ,8>+ZK Q
Q

;6 M M:@8 E; G P M-B+8 N L789 NC P !%&! X X M:@8 E; G P M-B+8 N
L789N ? P !%T9 N

,8>+ZK
Q
;6 M M:@8 E; G P M-B+8 NL789 N ?!%&! [ [ M:@8 E ; G P M-B+8 NL789 NC !%T9 N
OI8;<@6 M’ \<2+<]@ D>@ I+::L789^ ’ NK
>%;@ M! NK Q

S P !K
LB;=> M;C P ! N
@>HI ES 3 3 G P :@8 E; V V GK
I8;<@6 M’ \<I+::L789 P W :’( @>HI NK
Q "
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·!"· #$$$ % &

."!RSTUVWXY!"#$ %&’Z
()*+, ,--
)*+,$
-,. / / 0 12 3/ 405+/ 6 $ 7 8, 1- )91:5 // 0 ; 9*,4<$ )9) =,5,
9>8?
)*+, @1A) B!CDEF$ G!GB 2,5 -,H28I *02J5 K,.LM
)*+, ’+1: 4.,=.0> .)NH1.) B!CDEF$ G!GB 12 E&’O$
=,5, 9>8)
P 9>8?
1- 2,5 Q/ R S T T Q S =,5, 9>8R
)*+, U<2509P
)*+, / ? Q81.)*5,.< S
)*+, V V V V >0L) :HW81.)*5,.< 20>)8 Q81.)*5,.< S 12 ,2)
51>)
=,5, 9>8)
P 9>8R
.)>X 9>8$ 5>4
)*+, 8 Y 9*,4< 9>8$ 5>4 / RX 2HA
-,. // W 12 3$ ;6 / R ;6 / R 7 8, 1- )91:5 / / W9>8$ 5>4 8)A
/ / W9>8$ 5>4
P 9>8)
)*+,$

内部命令 "# 一次只能建立一个目录，如果需要

在当前目录新建 0 ;W ;* 目录，而事先 0 目录与 W 目录

又都没有建立，此时必须使用三次 "# 命令。利用上

面的 !"# 程序就可按要求一次性建立这三个目录，

命令格式为 9>8 0 ;W ;* 。

该程序是利用外部命令 !CDEF 将程序运行中自

动建立的临时文件 !"#$ ’"E 复制到待建立的目录，

在复制的同时 !CDEF 就一次性自动建立指定目录。

在实现上述操作的语句中通过 #DU 管道技术把字符

“8”送给 !CDEF 以便其不需等待输入。由于该程序需

要外部命令 !CDEF 的支持，为此增加了相应的测

试功能，调用 !CDEF 命令前先测试其可用性，即在

当前目录及 E&’O 路径中查找 !CDEF$ G!G 文件，如

果没有找到，则显示错误提示退出。程序的最后还要

对各个临时文件进行删除。另外，与上一程序相似，启

动 !"# 程序时不指定参数，则显示使用说明。

4"/[!\]^_‘aUbcIY"&ZF$ %&’Z
()*+, ,--
)*+,$

1- 2,5 Q/ R S T T Q S =,5, >02<?
)*+, U<2509P
)*+, / ? Q*,>>028 S Q40.0>)5). R S Q40.0>)5). [ S $ $ $
)*+, V V V V 4.,*):: >HA51 V 40.0>)5).: ,2) W< ,2)
=,5, >02<)
P >02<?
:)5 )9)*20>) T / R
P >02<R
:+1-5
*0AA / )9)*20>)/ / R
1- 2,5 Q/ [ S T T Q S =,5, >02<R
:)5 )9)*20>) T
P >02<)
)*+,$

启动 "&ZF 程序不带任何参数，屏幕显示帮助

信息。帮助信息指明使用该程序的格式是“>02< 命令

参数 R 参数 [ ⋯⋯ ”，其中，“参数 R”、“参数 [”等是需

要同一命令处理的参数，“命令”为处理多个参数而需

要重复执行的命令。例如：删除名为“0W*”、“8)-”、“=+1”
的三个文件，键入 >02< 8)A 0W* 8)- =+1 即可。"&ZF
程序甚至可以与上面的 UGG\ 或 !"# 联合使用，如

>02< :))L 0& )& ，在当前目录及 E&’O 路径中查找

主文件名以字母“0”及“)”开头的可执行文件；又如

>02< 9>8 ;) ;- = ;+ ;1 ，建立 ;) ;- 及 = ;+ ;1 目录。

程序执行时先用 )9)*20>) 内存环境变量保存待

重复执行的“命令”，利用连续 :+1-5 左移命令行参数，

然后循环执行 *0AA / )9)*20>)/ / R 命令，依次提取

命令行参数进行处理，实现程序功能，直至全部参数被

处理完毕。这样做的好处是，可以自动处理多于 ] 个的

参数，不会出现参数丢失的情况。

美中不足的是，"&ZF 程序只能支持对单参数

的轮流处理，如果是多参数（像 CDEF 命令可接两个

参数），则需要下面的改进程序 ++ !"&ZF$ %&’ ：

()*+, ,--
)*+,$
1- 2,5 Q/ R S T T Q S =,5, 9>02<?
)*+, U<2509P
)*+, /? Q*,>>028S Q40.0>)5). RS Q40.0>)5). [S $ $ $ Q^ S $ $ $
)*+, V V V V 4.,*):: >HA51 V 40.0>)5).: >02< W< >02<
=,5, 9>02<)
P 9>02<?
:)5 )9)*20>) T / R
P 9>02<R

)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0)*+,-./0 !1 "

!武汉 程鹏
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!"#$%
#$ &’ ( ) * * &+ ) ,-%- ./0123
!4% 506010/4 * ’ 506010/4’ ’ (
#$ 1-% &’ ( ) * * & ) ,-%- ./012(
7 ./0123
8099 ’ 4.4810/4’ ’ 506010/4’
!4% 506010/4 *
#$ 1-% &’ ( ) * * & ) ,-%- ./012(
!4% 4.4810/4 *
!4% 506010/4 *
7 ./0124
48"-:

以上 ;<=>? 程序就可支持任意个数的参数，各待

处理的多个参数之间用字符“+ ”分隔。现举例说明：./012
8-52 0 @ + 07 A8 ，拷贝 0 文件到 @ 文件，并且拷贝 07 A8 文

件到当前目录；./012 B#6 + 87 A C 5 + 07 C D ，列当前 8：A
（分屏显示）和 07（宽带显示）目录，即相当于执行了 B#6、B#6
87 A C 5、B#6 07 C D 这三条命令。

;<=>? 对 <=>? 在处理命令行参数方面进行了改

进，即：!"#$% 左移命令行参数后，判断 ’ ( 是否为 +
，若不是则将 ’ ( 记录到内存环境变量 506010/4
中；若是，则执行 8099 ’ 4.4810/4’ ’ 506010/4’
及清空 506010/4 内存环境变量。除了在参数处理方

面作了增强以外，<=>? 原有的功能 ;<=>? 都

予以保留。

d"efghi;jklmn2o23Y<EFG>H: I=HZ
J48"- -$$
#$ &’ ( ) * * &7 /56#1%( ) ,-%- ’ (
#$ 1-% &’ ( ) * * & ) ,-%- /56#1%K
48"-:
48"- L21%0.7
48"- ’ K &$#94! )
48"- M M M M 56#1% $#94! -14 @2 -14
,-%- /56#1%4
7 /56#1%K
$-6 ’ ’ 0 #1 N’ (O B- 8099 ’ K 7 /56#1%( ’ ’ 0
,-%- /56#1%4
7 /56#1%(
48"- M M M M M M M ’ 3
50P!4
48"-: Q 561
48"- ’ 3Q 561
%254 ’ 3Q 561
48"-: Q 561
7 /56#1%4
48"-:

此程序是用来对纯文本文件进行简单的打印输

出的。程序支持通配符，可打印批量文件，打印时有

文件名作标题，各文件之间空两行，打印每个文件之

前屏幕提示相应文件名，要求用户按任意键确认，这

时也可以按 RHFS T R 中止。一个典型的例子是：

/56#1% &: @0% ，打印输出当前目录的所有批处理文

件。
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+,,-. / / 0001 23456+7841 69: ; < :47=. 03>:4?,32@+,1 29=1 681 83,

程序中打印输出的核心语句是 ,A-3 “文件名”B
-28 ，即利用 CDE 输出转向符“B ”将本来输出到屏幕

的信息转向到标准打印设备。为克服 ,A-3 命令不支

持通配符的缺憾，程序还使用了与前述 E;;F 程序相

似的带参数循环调用子程序技术，只是改为利用 G #
命令行参数标记子程序起始地址，而将待打印的文件

名参数放在 G ) 中。

六、集成多个批处理程序于一个文件中（HDDIE1 JKH）

利用特殊编程手段可以将多个批处理程序集成

到一个文件中，这样既便于保存又便于使用。集成方

法为：将下面列出的程序作为文件头，各待集成程序

作少量修改依次放于文件头后面，作为内部程序，最

后加上仅一行标号的文件尾“. ,99=?3”即可生成集成之

总程序。程序头如下（L;KC）：

@36+9 9MM
7M 89, NG ,99=G O P P N O Q9,9 G ,99=G
7M 89, NG # O P P N O Q9,9 ,99=?"
36+9 EA8,4R.
36+9 G " N,99= O N-424:3,32? O
36+9 < < < < 3R36S,3 ?S> < -29Q24: 84:35 N,99= O 07,+
N-424:3,32? O
Q9,9 ,99=?3
. ,99=?"
M92 G G 4 78 !,3?,322T ?33UT R:5T :48AT R:48AT :-278, $ 59 7M
NG G 4O P P NG #O Q9,9 ,99=?#
36+9 V9 ,+7? ?S> < -29Q24: < < < < G #
Q9,9 ,99=?3
. ,99=?#
?3, ,99=84:3 P G "
?3, ,99= P G #
. ,99=?)
?+7M,
?3, ,99=-424 P G ,99=-424G G #
7M 89, NG ) O P P N O Q9,9 ,99=?)
64== G ,99=84:3G G ,99=-424G
?3, ,99=-424 P
?3, ,99=84:3 P
?3, ,99= P
Q9,9 ,99=?3

各待集成之程序修改方法分为三步：首先，将各

程序第一行的“@36+9 9MM ”去掉，换成形如“. 程序名”

的标号，如修改 H;EH;WW1 JKH 程序，则去掉第一行

之“@36+9 9MM ”，换为“. ,3?,322”，又如 E;;F1 JKH ，则

换为“. ?33U”；第二步，在各程序的最末尾添加一行命

令“Q9,9 ,99=?3”；第三步，各程序如果有使用格式说

明，则在格式说明中的“G "”后面插入字符串“G
,99=G ”，以使集成后的格式说明信息相应更新，例如：

在 E;;F1 JKH 程序中，使用格式说明为第 % 句“ G "
NM7=384:3O”，则改为“G " G ,99=G NM7=384:3O”。

笔者就用此方法将前述的 % 个实用批处理程序

（H;EH;WW1 JKH、E;;F1 JKH、XYC1 JKH、YKVZ1
JKH XYKVZ1 JKH、 Y[W\VH1 JKH） 集 成 到 了

HDDIE1 JKH 中。集成后，各内部程序的功能完全不

受影响，使用格式变为“,99=? 实际运行的内部程序名

参数表”，即仅在原来的格式前加上总程序名“,99=?”，

例如“,99=? ?33U 3&”是运行 E;;F 程序在当前目录及

[KHL 路径中查找主文件名以字母“3 ”开头的可执行

文件。

程序集成的实现主要依赖于上面的程序头，集成

程序运行时，程序头首先获得控制权，它先测试命令行

是否有参数，若没有，则显示帮助信息后结束；若有，则

继续判断 G # 参数是否与 % 个内部程序名之一相符，

因为 G # 参数表示的是需实际运行的内部程序名，如

果 G # 与任何一个内部程序名都不相同，即可判断出

这个参数有错，程序头返回这个错误后退出。若能找到

一个与 G # 相同的内部程序名，则 G # 参数正确，这

才进行下面的参数调整。参数的调整是十分必要的，因

为集成前各内部程序都认为自己的程序名是参数 G "
，参数表从 G # 开始，而集成后有了变化，使用格式前

面插入了一个集成程序名“,99=?”，内部程序名与参数

表相应后移，所以调用各内部程序之前应作好调整，以

免 内 部 程 序 处 理 参 数 时 出 错 。 于 是 程 序 头 运 用 与

YKVZ1 JKH 程序相似的依次提取命令行参数技术，

将 G "（集成程序名，即“,99=?”）保存在内存环境变量

,99=84:3 中，G #（内部程序名）保存于 ,99= 中，从 G
) 开始的参数表保存在 ,99=-424 中，然后 64== G
,99=84:3G G ,99=-424G 调用内部程序，这样参数表就

移到了正确的位置（即从 G # 开始）。保存 G #（内部

程序名）于 ,99= 内存环境变量的目的是：有一些内部

程序采用了调用自身子程序的特殊技术，程序头将控

制权交给内部程序后，一旦内部程序发生调用自身的

事件，就由程序头的第 ) 句按 ,99= 内存环境变量保存

的内部程序名跳到相应的标号处，于是成功的将控制

权还给了内部程序。最后，内部程序完成，再把控制权

交还给程序头，程序头释放 ,99=、,99=84:3、,99=-424 这

三个内存环境变量后结束。

对以上判断参数 G # 是否为正确内部程序名的

循环语句（第 ] 句），用户也可以根据自己的集成情况

相应添加或修改循环列表中的内部程序名集合。

!012 $
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!"#$%& 作为一种方便的可视化程序设计语言，一

直非常受大家喜爱。但它在图形处理、’! 表现等方面

不很让人满意。如果说你要开发一个 (&)*+,-./ 下的

’! 游戏，你会用什么工具呢？!&0"123 4 不少人会不加

思索地答道。然而接触过 !&0"123 的朋友们都知道它

内部的结构复杂，一般来说结合 56 开发是一个理想

的组合。而要在 !"#$%& 中利用 !&0"123 7!8 真是难上

加难。但现在一切都好啦，有了本文介绍的 !"#$%&3
组件，你终于可以用你熟悉的 !"#$%& 来开发漂亮的图

形程序了。

!"#$%&3 是由日本人 9&0+:;<& 9+0& 开发的使 !&=
0"123/> ? 在 !"#$%& 中更容易使用的一套控件，从网上

下载时叫 !"#$%&3> @&$A B’C8D。解开后在 E&) 目录下

运行 &)-2F##GH+0I J根据你的 !"#$%& 版本号，支持 ’> ? 和

K> ? L，!"#$%&3 会自动将控件安装到你的 !"#$%& 中A 帮

助文件也自动融合到 !"#$%& 的帮助里，真是好用极

了！

!"#$%&3 包括的控件有如下这些：

M!3!0F, 最重要的控件，是 !&0"12!0F, 和 !&0"12’! 的基础；

M!3!ND 一个代表 !ND 图像的控件；

M!3NOFP"Q&-2 代表一组 MR&12;0"> ；

M!3’! !&0"12’! 控件，要与 M!3!0F, 共同使

用；>
M!37+;)* !&0"127+;)* 控件；

M!3(FS" 一个代表波形 (FS" 的控件；

M!3(FS"Q&-2 一组 (FS"；

M!3N)$;2 输入控制控件 J操纵键盘和摇杆要靠它 L；
M!3R#F: 通讯控件；

M!37$0&2"T)P&)" “精灵”引擎；

M!3M&O"0 高速时间控件；

M!3RF&)2D+U
M!3V+0O 专为 !"#$%&3> 优化过的 V+0O> 。

!&0"12!0F, 中重要的对象有：

!"#$%&’"$() 对 象 !&0"12!0F, 应 用 程 序 的 核

心，它是你创建的第一个对象。创建了 !&0"12!0F, 对

象后，可以在它的基础上创建其它所有相关的对象。

在 !"#$%&3 中的 M!3*0F,> **0F, 属性即是一个 M*&=
0"12!0F, 对象。

!西安 肖威

在 "%*+,# 中
使用 "#$%&’-
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!"#$%&’"$()*+$,(&% 对 象 表 征 了 一 块 内 存 区

域，在该区域的数据将作为图像显示在屏幕上或移动

到其它表面上。

!"#$%&’"$()-(.%’’% 对象 表征了一个用于表面

的 !" 色或 #$" 色的索引调色板，它包含了一系列描述

同表面相关的 %&’ 颜色索引值。

!"#$%&’"$()/.#00%$ 对象 帮助你禁止向表面的

某一位置或超出表面的位置块写数据。

!*0$#’% 对象 代表了“精灵”，在许多视频游戏都

使用了精灵。从最基本的意义上来讲，一个精灵就是

在屏幕上移动的图像。精灵画在一个表面上，覆盖在

已有的背景上，合成后的图像被送到屏幕上显示出

来。在 ()*+,-. 中通过 /0+1-2)345-4) 实现对 /0+1-2) 的

控制。

!"#$%&’"$()*+$,(&%/(12(3 对 象 提 供 方 便 的

访问机制，你可以像访问一般 674870 对象一样访问

它。/(.(179: ;<1=7>): 674870 即是这样一个对象。

!4#$%&’"$()"#30.(5 对象 控制着 (-1)>2(179 的

显示模式，/?@(179: ?-0+*7A 是这样一个对象。

()*+,-. 基本上严格按照 B->1C0C=2 (-1)>2. ;(D
开发包来将其功能在 ()*+,- 中实现出来。所以，如果

你对 (-1)>2. ;(D 比较熟悉的话，你会发现大多数程

序从 6 移植到 ()*+,- 是很容易的事。()*+,-. 中没有

提供帮助的地方，你可以在 (-1)>2. ;(D 中获得答

案。

下面通过一个简单的例子对如何利用 ()*+,-. 编

程作一介绍，只涉及 (?179 二维的一小部分。

<4-2 E4-2!F
-42)1=7>)
<0)0
G-4?C90H B)0075)0H ;A0E2-*0H 6*700)0H &17+,->0H 6C421C*0H

IC1J0H (-7*C50H
(.6*700H (.(1790H (K’F

2A+)
/IC1J! L >*700 M/(.IC1JN
(.(179!O /(.(179F
(./-J)1!O /(./-J)1F
(.(K’!O /(.(K’F
+1C>)?<1) (.(179!I-47*-P) M;)4?)1O /QRS)>2 NF
+1C>)?<1) (.(179!K4-2-7*-P) M;)4?)1O /QRS)>2 NF
+1C>)?<1) (.(179!%)02C1);<1=7>) M;)4?)1O /QRS)>2 NF
+1C>)?<1) (./-J)1!/-J)1 M;)4?)1O /QRS)>2F T756C<42O

K42)5)1 NF
+1C>)?<1) IC1JU>2-872) M;)4?)1O /QRS)>2 NF

+1-872)
V W1-872) ?)>*7172-C40 X

+<R*->
V W<R*-> ?)>*7172-C40 X

+1-872)
I0<1=7>)O /(-1)>2(179;<1=7>)F

)4?F
871

IC1J!O /IC1J!F
@H AO -42)5)1F

-J+*)J)4272-C4
VY% &: (IBX
+1C>)?<1) /IC1J!: (.(179!K4-2-7*-P) M;)4?)1O /QRS)>2 NF
R)5-4
I;<1=7>) O L /(-1)>2(179;<1=7>): 61)72) M(.(179!: ((179NF
V创建抽象图像表面 X

)4?F
+1C>)?<1) /IC1J!: (.(179!I-47*-P) M;)4?)1O /QRS)>2 NF
R)5-4
I;<1=7>): I1))F I;<1=7>) O L 4-*F
V释放表面 X

)4?F
+1C>)?<1) /IC1J!: (.(179!%)02C1);<1=7>) M;)4?)1O /QRS)>2 NF
R)5-4
I;<1=7>): TC7?I1CJ&17+,-> M(.(K’!: (K’ NF V将位图送入抽象表面 X

)4?F
+1C>)?<1) /IC1J!: (./-J)1!/-J)1M;)4?)1O /QRS)>2F T756C<42O K42)5)1NF
R)5-4
-= 4C2 (.(179!: 674(179 2,)4 3@-2F V在绘制之前检验是否允许 X
(.(179!: ;<1=7>): I-** MZ NF
@O L @ [ !F
AO L A [ !F
(.(179!: ;<1=7>): (179M.H \H I;<1=7>): 6*-)42%)>2H I;<1]

=7>)H /1<) NF
(.(179!: I*-+F V将内存中的表面再次映射入实际显存 X

)4?F
+1C>)?<1) /IC1J!: IC1JU>2-872) M;)4?)1O /QRS)>2 NF
R)5-4
.O L ZF
AO L ZF
)4?F
)4?:

首先要在程序开头包含 (.6*700、(.(1790 两个

E4-2（/(./-J)1、/(.IC1J 在 (.6*700 中定义，/(.]
(179 在 (.(1790 中定义）。程序用的 IC1J 不要从一

般的 /=C1J 派生，而应从 /(.IC1J 中派生。在 IC1J
中放入 /(.(179 控件和 /(./-J)1 控件，将其 -42)1]
87* 值设为 Z。对 (.(179! 控件改变其属性，使其与

IC1J 大小一致。再放入一个 /(.(K’ 控件，在其属性

中的 (K’ 一项调入一个位图，如 G-4?C90 下的 R<R]
R*)0: RJ+。定义一个 (-1)>2(179 表面 I0<1=7>)，这是一

个抽象内存表面，以后会将它映射到 (.(179 对象的

;<1=7>) 上。在 (.(179 的 38)420 一栏中编写 Q4K4-]
2-7*-P)、Q4I-47*-P)、Q4%)02C1);<1=7>) 三个过程，之后便

可以根据需要对表面进行操纵。

另外，要完成上面程序的功能，还有其他不少办

法。例如利用 /(.KJ75)T-02 对象，可以用它的方法

KJ75)*-02: -2)J0^Z_: ?179 来完成同样功能。

总之，(-1)>2. 博大精深，希望本文能为大家掀开

冰山的一角。()*+,-. 可以在 +-5+1-4>) 的个人主页上

找到，网址是 ,22+O ‘ ‘ 999: 4)70): 4)2 ‘ a +-5+1-40。
"
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如果说起去年国内邮坛发生的最大变化是什么，

我以为是网络集邮意识。君不见，先是各类集邮报刊上

频频出现 !"#$%"$# 字样，后是《中国集邮报》开设了“网

络与集邮”专版，《集邮》杂志出现了“网络集邮”栏目，

各位网邮迷们也纷纷撰文拟稿，轮翻在集邮报刊上投

置炸弹，直使得国内邮坛陷在一片“参与网络集邮”的

呼声之中；有消息称今年《上海集邮》也将开设 !"#$%"$#
与集邮讲座⋯⋯

下面，先回顾一下我国去年网络集邮的发展，再扫

描几个网络集邮热点，感受一下它们所带来的集邮新

气息。

镜头之一：网上集邮异彩纷呈

“盛世重收藏”，号称“三大群众运动”之一的集邮，

在互联网中也当仁不让的占有一席之地。收藏类的网

站与主页也有很多，当你打开网上搜索引挚时，如

&’())、*)&))、+)()) 等，在娱乐休闲"嗜好"收

藏"集邮子栏目中，就可找到有成佰上仟的集邮网站，

集邮网站中涉及到的内容包括集邮杂志、新邮预报、各

时期的邮票目录、网上购邮、集邮探讨、集邮个人主页

等等，无不应有尽有。这时，你就会发现网络集邮中的

大部分内容都是现实集邮活动的主体行为。参与到网

上集邮中去，有着传统集邮无法比拟的新感觉⋯⋯

目前，基本上每个国家都有自己的集邮网站，中国

大陆的中文集邮网址也有七、八十个，另外，港澳台地

区的集邮网站也有很多，多为英文或繁体中文网站，这

其中还不包括无法统计的个人集邮网址。

在互联网上有关集邮方面的主页中，数量最多的

要数集邮知识主页。在我国，由于各省市公众信息网多

是由本地的邮电管理局或电信部门负责制作，在其中

的邮电业务栏目中，基本都有集邮这一栏，讲述的多是

有关集邮方面的基础知识，内容简单且数量很少。而个

人集邮主页则侧重于综合性集邮知识，诸如展览规则、

专题集邮、极限集邮等等。

我以为《中国集邮信息网》,##-. / / 0001 234561 "$#
和《中国集邮资讯网》,##-. / / 7#89-1 :6;1 "$#，是国内网

络集邮界中两个最好的网站，网站中集邮信息量大，内

容丰富，更新及时。

用互联网查阅邮市行情相当方便。上海卢工邮市

的《中国邮市》,##-. / / 0001 <,3"8=7#89-1 "$# 和北京福

尼 特 邮 币 卡 市 场 ,##-. / / 0001 ,38%#71 <59 / 3">$?=@A1
,#9B 都已上网，而且两者的邮市行情更新都很快捷。

去年初，《集邮》杂志和《中国集邮报》就开通了网

上征稿，而订阅集邮新闻是某些集邮网站刚推出的服

务项目。例如《中国集邮资讯网》，各位邮友在网站上填

写上您的 C DE’!F 地址后，您的电子信箱就可以定

期收到他们免费邮寄的集邮新闻。订阅主页更新通知

则是有的个人集邮主页推出的项目，每当该主页更新

时，主人就会及时发伊妹儿给您。

去年年初，广东邮电推出了“视聆通网上邮票交易

与拍卖系统”，这是基于 !"#$%"$# 投入运行的国内第一

个具有网上交易和支付功能的电子商务系统。这个系

统实质是一个网上邮票电子商店，用户可以登陆到视

聆 通 网 上 ， 通 过 客 户 端 游 览 器 软 件 访 问 网 址 ：

0001 ":<<1 @"$#1 @>1 "$#，游览和查询邮票，目前系统数

据库中可供浏览的邮票主要有 G 类，用户可以把想要

购买的邮票放入购物车内，选择通过邮政储蓄账户或

银联信用卡进行网上支付。这个网上邮票电子商店的

另一特色是网上拍卖。网上邮票电子商店定期举办网

上邮票拍卖活动。在 HIIJ 年 K 月 HL 日“国际电信日”，

广东邮电举办了第一次网上邮票拍卖活动。“视聆通”

网日前在香港也开通了交易及拍卖系统，并于开业当

天，在广东天河、广州中国邮票钱币交易中心及香港三

地成功进行了邮品拍卖，首开中国跨距离邮品拍卖的

先河。上面所提到的拍卖 ，要登陆上网，直接参与现场

竞拍。

另外，还可以利用 C DE’!F 参与非网上邮品拍

卖。去年第 M 期《中国集邮》杂志刊登了西班牙的邮品

拍卖目录，笔者立即用 C DE’!F 去一封信，没过多

久，就收到他们寄来的厚厚一本拍卖目录。选定邮品

后，还是利用 C DE’!F 发送竞拍表，参加竞拍。笔者

还通过集邮杂志上提供的 C DE’!F 地址，索取到一

份精美的瑞典国家集邮资料。

拍卖的邮品，多是一些珍品。如果你想在网上购买

普通邮品，那还是到网上集邮商店去逛逛吧。国内现在

开办网上订购业务的有上海赵涌集邮公司、沈阳北方
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集邮公司、广东小康集邮本、专题世界、奴海邮艺等等，

另外，港澳台的邮社也热衷于在网上开办订购业务。这

些集邮商店都有在网上订购邮品的目录，只要你选中

邮品，然后提交给商店并通过邮政汇款或告知你的银

行信用卡号码，你就坐在家里，等邮递员把你所订购的

邮品送过来吧。即使那些没有网站的集邮商店，也开通

了 ! "#$%&，方便顾客与商家的联系，如沈阳沈明邮

票社。

镜头之二：个人主页一枝独秀

对于已经上网的集邮者，在打开别人的集邮主页

’()*+,-.+ / 时，又何尝不想在网上做一个完全属于自

己的集邮主页呢？在主页中可以根据自己的爱好，把它

做成完全个性化的集邮主页。有了自己的集邮主页，全

世界的集邮者都可以随时找到你，你也可以向全世界

的集邮者宣传推销自己，这是非常有意义和有意思的

事。

《集邮者之家》(00,1 2 2 3435 6+-(5 7+0、《邮海小榭》

(00,1 2 2 8885 7+-9+5 7+0 2 : ;)0*<7.、《网络集邮天地》

(00,1 2 2 8885 =(-7><-7.5 .;5 37 2 ,+?9)7-@ 2 90-*, 2 、《 邮

窗 》 (00,1 2 2 8885 (7,0-5 7+05 37 2 A+?9)7-@ 2 @B* 2 <7C
;+B5 (0*、《 中 国 邮 票 互 联 网 络 》 (00,1 2 2 90-*,C
7+05 6+-(5 7+0 等是网上个人集邮主页中较为出色的几

个网站。

个人集邮主页一般包含的集邮内容都是综合性

的，如集邮展览、邮友园地、集邮站点汇集、专题集邮、

邮文汇粹等等。每个主页中都备有留言簿，等着大家在

浏览后，提点建议和改进意见。

现在每当我回忆起最初制作主页时的情形，用酸

甜苦辣来形容是再形象不过了。或许您的感受比我更

多。“集邮者之家”从创立之初到目前呈现在大家面前

的印象，制作过程颇有点戏剧性。自己心头萌发起制作

个人集邮网站的念头时，我对主页制作方面的知识，无

论是 (0*@、D0, 还是图像制作软件 A()0)9(), 等都是一

无所知，困难是可想而知的，但我毫不气馁，通过自学

和不断借鉴别人的经验方法，终于可制作简单的主页

了，于是初版“集邮者之家”便问世了。自己曾被主页中

文字的编排未达到预期的效果而苦恼；曾为采用何种

主页制作器而苦恼；也曾因不会插入图像而采用过用

“鼠”直接拖放的笨方法；也曾因为自己不会制作图像，

而借用的别人图像；更曾为自己解决了线上发信 ’利用

E-F-93?<,0 /问题而欢呼。

如今的“集邮者之家”一改过去的陈旧面孔，重新

布局，内容上更加丰富，基本达到图文并茂，视觉效果

比最初的网页要强多了。

个人主页就如同邮集一样，根据您的思路可以尽

情的发挥。就因为个人主页可以发挥人的想像力和创

造力，所以她才受到大家的喜爱。目前，个人集邮主页

在网络集邮中独树一帜，是发展最快的一项网络集邮

活动。

我始终将个人主页称之为网上邮集。网上邮集同

那些在邮展中披金挂银的邮集不同，她们至今还没有

机会踏入邮展之门，有的只是网上邮迷们的造访，有的

只是他们在留言簿上句句感人肺腑的心声和主页在他

们的面前一次次的显现。

镜头之三：网络邮刊倍受关注

对于报刊杂志上网，这已不是什么新鲜事，许多网

上报刊都开设了收藏或集邮栏目，所以，在网上也可以

收看到专业集邮报刊以外的集邮消息和知识，不过，那

仅是少量的。目前，我国专业集邮报刊杂志开办电子版

的仅有《中国集邮》(00,1 2 2 ,)8+?5 G+<><7.5 375 7+0 2 G<H+C
9+?F+? 2 、《 中 国 集 邮 报 》 (00,1 2 2 8885 3(<7-<7C
D)5 3)*5 37 2 和 香 港 《 邮 票 世 界 》 (00,1 2 2
888I5 -,5 7+05 (H 2 *-.-=<7+9 2 90-*,98)?@; 2 ’英文版 /
杂志，其余的专业集邮报刊都没有开办电子版，这明显

不能满足需求。

以个人主页形式主办的电子邮刊也有《盛京邮刊》

(00,1 2 2 8885 3(<7- " 8<7;)85 3)* 2 &<-)7<7.J8 2 6H 2
<7;+B5 (0* 和《车城邮苑》(00,1 2 2 ,+?9)7-@5 BD)@5 3)* 2 :
3366*@ 等几家。另外还有以 ! "#$%& 为传输渠道的

文本格式和 KL#& 格式的电子刊物。

去年上半年开通的网络版《中国集邮报》，是中国

集邮报社与中国信息产业网联合主办的。目前的中国

集邮报电子版有内容提要、标题浏览、历史查询和网上

订阅等几个版块。“历史查询”现在可以查到 MN 年 M 月

至今的每期报纸。“网上订阅”即网邮友们填写上基本

情况后，每周就可以收到最新的电子版《中国集邮

报》。

外国集邮者订阅我国的集邮报纸杂志多有不便，

如果他们不出家门在网上即可看到最新出版的中国集

邮刊物，其影响是深远的，而对于报纸杂志社来说，这

个市场又具有巨大的开发潜力。现在，我国专业集邮报

刊发行部门应该尽快转变旧观念，把报刊推到网上，让

世界各地的集邮者都可以阅读到中国的集邮报刊，了

解具有中国特色的集邮现状，扩大中国集邮的影响。

镜头之四：集邮论坛发展迅猛

网络集邮除了以上几点，另有一个很吸引人的地

方——— 集邮论坛发布区或交换天地。这里是网上集邮

迷们很爱去的地方。之所以吸引人，是因为各位网邮友

们可以在不见面的情况下，即时对话和探讨，无论是新

邮评论还是集邮观点讨论，也不管你持何种观点，甚至

是交友、征、售、换邮品之类的广告，都有机会在这里免
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费发表您的看法，绝对没人会干涉你的。

另外，集邮论坛更适合那些不懂得个人主页制作、

而又想发布信息的网邮迷们。他们对主页 !"#$% 语

言 &知识知之甚少，但又想把自己的交友之类的信息公

布于网络之中，所以他们在网络集邮冲浪完后，就会到

集邮论坛中去，提交有关信息，以交更多的网邮友。

笔者也曾经在上海集邮热线、中国黄页布告之收

藏页地方发布过交友信息，现在就已确定了几个如加

拿大、澳大利亚、台湾、香港、杭州等地的邮友，大家一

起在网上侃侃集邮，还可以在网上商定交换条件，交换

各自需要的邮品。

《集邮论坛》’(()* + + ,’-./01,2 345’2 .4(、《邮海星

空》’(()* + + 6(57).4(2 345’2 .4(、《邮坛 889》’(()* + +
:::2 ;<3-=2 .4( 中前两者以论坛方式呈现在面前，而

后者则是用类似留言簿的方式开办的。《交换天地》是

个人集邮主页《集邮者之家》刚开办不久的全新栏目，

汇集了留言簿、889、论坛三种显现方式，各人可根据

喜 好 ， 任 意 选 择 。 其 网 址 为 ： ’(()* + +
,1,2 5>,2 346<(42 .4(。在《交换天地》中，当有人回应你的

信息时，系统同时就会自动用 ? @$AB% 通知您。而且

该天地还有一个功能：你首次提交信息后，系统会记下

你的姓名、? @$AB%、主页等，当您再次提交信息时，

系统会自动加上你的有关资料，免去再次输入的繁琐。

以上介绍的是大陆的集邮发布区。除此之外，笔者

常去光顾的台湾《网际光华蚂蚁市场之邮钞市场》也是

一个很不错的地方，至今访客已有 C 万 D 千余人，他们

的网址为：:::2 E:5./’:52 ,-72 (: + ,/< + 6(57)2 ’(7。

尾 声

网络集邮在我国才刚刚起步，各项活动还有待完

善。

全国集邮联早已上网了，但网页也仅仅停留在各

组成小组的文字介绍上。其实，完全可以建成一个全国

性的综合集邮网络，把全国集邮联搬到网上来，承担起

网络集邮界的指导任务。《中国集邮报》虽然上网了，但

接受伊妹儿投稿还是某版面编辑的信箱，局限性太

大。作为全球发行量最大的《集邮》杂志何时才能上

网？

《中国集邮总公司》何时才能开通网上订阅邮品的

服务？《人民邮电出版社》何时才能开通网上售书的服

务？

个人集邮主页的发展有目共睹，她能迈入邮展之

门吗？这也是广大网络集邮友们关心的话题。

作者个人主页：’(()* + + ,1,2 345’2 .4(。 #
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!江苏 吴伟中

在不经过邮局电话线的情况下，如果将传真机和

电脑的 !"#$% 相连& 可以将传真机作为扫描仪用；如

果用电脑将图形或文本文件发往传真机，传真机就像

一台打印机了。你的传真机可以变成传真、扫描、打印

三用机了。

若直接将 !"#$% 的 ’()$ 口和传真机的 ’()$ 口相

连的话，会因为线路中无电压而导致不能通讯。经过

试验，只需在线路中加入直流低压电（且不分正负极

性）就能成功，我使用一枚 *+, 层叠电池（价值 -. //
元），实测 0. 1,，可以实现上述功能。

电脑中需安装“!(23"4"56 收件箱”或其它任何传

真软件如“7(6893$ ”等。另外，需注意在“调制解调器”

的“属性”中，不选择“拨号之前等待拨号音”。将待扫描

的文件或图形放入传真机并拿起听筒，随便拨一个号

码后按“:6936”键，之后点击电脑右下角的传真机图标

并按“开始应答”，文件就扫入电脑中了，可以转存为

;%< 图形浏览或修改。做打印机使用时，先将默认打印

机设为 !(23"4"56 传真，随便拔一个号码，之后拿起传

真机听筒按“:6936”键，文件就会打印（传真）出来。

这是无打印机（特别是无扫描仪）的电脑用户的一

个福音，当然你得有传真机！（=>=：说得多好）。

#

!湖南 黄晓

!" !" !"#$网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客网络黑客

# $ % % & ! " #

7? 是最 近网络黑客 常用的一 种特洛伊 木马程

序。我们看一看它是怎样来对一个 *@- 普通用户进行

攻击的，它在攻击时可以做一些什么样的事情& 并对网

络用户造成什么样的危害。

首 先 我 们 来 看 看 7? 的 构 成 A *. 7"4$3B$. $C$
7? 的服务端程序，也就是一个木马程序。+. 7"DE(. $C$
7? 的用户端图形界面程序，黑客就是要用它来对用

户进行攻击。-. 7"2F($)6. $C$ 7? 的用户端文字界面

程序。G. 7"2")5(D. $C$ 7? 的配置程序（H?: 下）。

I. J3$$K$. $C$ 压缩程序（H?: 下）。@L !$F6. $C$ 解压程

序（H?: 下）。

然后我们来看看一个黑客是如何利用 7? 来进行

攻击的。首先他会利用 M N!OP’ 或其他方式向网络

用户发送 7?:MQ,M. MRM 服务端程序& 使用户驻留在

计算机内，其实就是放置“木马”；下次在用户上网的时

候& 黑客就启动 7?STP. MRM 来对网络用户所在的地

址段进行扫描& 当发现有被 7? 驻留的用户后& 7? 就

会列出他们的名字以及具体 PU；然后& 黑客就会在 7?
的对话框内输入用户的具体 PU 地址& 并与用户的计算

机连接。

接着他就可以为所欲为了。首先当然是可以取

得用户所有的密码& 是所有的V W好厉害啊 A U X 除此

以外& 他还可以随意浏览用户的硬盘& 上传下载文

件& 创建目录 W天哪V A ?X。甚至可以对用户的 8PYZI
的注册表进行修改 W哪天你的机器忽然没桌面了或者

关不了机了& 可不要奇怪哦。A X X。还可以向用户发对

话框& 甚至重启用户的计算机。 WUPYSV晕倒V X
下面我再说说怎样防止 7?。W* X不要随意在聊天

室里公开自己的 M N!OP’ 地址[ W+ X 不要运行来历不

明的程序[ W- X 不要把自己上网的密码保存在计算机

里[ WG X不要在网上乱下载文件。

感 染 7? 了 怎 么 办 \ 其 实 7? 是 在 注 册 表 的

]^M_>’?‘O’>!O‘]PYM a :?Jb8OQM a !(23"4"56 a
8()#"c4 a ‘E33$)6,$34(") a QE)WQE):$3B(2$4 X 里加了一

个 . $C$ 的键值。然后在 2A ac()#"c4 a4d46$% 下复制了

一个 . $C$ 文件 W就是这没错V X大家可以通过删除这两

个东东来删除 7?。

最后我再讲讲怎样对付 7?。7? 是通过 -*--0 端

口（默认）来交流的（包括寻找）。如果我们编写一个程

序也打开我们的 -*--0 端口并监控这个端口，一旦发

现有人向此端口发送 b‘U e T‘U 数据包& 我们就截取

此数据包并从此数据包内获取是从哪一个 PU 发来的

信息，我们就将知道有谁在 PYMb 上用 7? 在扫描了&
W然后& 嘿嘿V发个蓝屏炸弹给他V V A X X

好了& 简要的讲了一些 7? 的知识& 希望大家提

高警惕。 #
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“网路采风”诚征“网路双周记”稿件，欢迎广大网民赐稿。将您网

路畅游的宝贵经验、网上漫步的点滴随想、网际探宝的各种收获、网络

与生活密切相关的话题及与网络有关的新鲜事等与网友们共享，也让

目前还不能上网浏览的朋友解解馋。稿件尽量不超过 !""" 字，欢迎

“伊妹儿”投稿。 来稿地址：#$%&’()#* ’#* #$%

未来流行风未来流行风：：便携式 电脑

+,,- 年是《大众科学》杂志第

++ 次组织评选年度最佳产品，评

选出的产品分为 +" 个类别，每个

类别中还评出一项大奖，其中排在

第一位的便是计算机与软件类大

奖——— 便携式电脑。

索尼公司 +,,- 年相继推出一

系 列 尺 寸 小 得 令 人 惊 叹 的 ./01
2"2 便携式电脑，让人大开眼界，

也改变了便携机技术的法则。这种

笔记本电脑拥有轻巧清晰的彩色

显示屏、小巧精致的键盘、性能优

越的 0#%$3 4$#%567 899 或 8!!:;<
微处理器、=>? 硬盘以及内置式调

制解调器。而整机的厚度不到十分

之一英寸、重量低于 ! 磅，能够放

入几乎所有的公文包内，其重量不

会让用户的肩膀感到任何不适。另

外，它的可编程功能键能够让你只

点击一下就可直接收发 @7)53 或

进行翻阅和浏览；笔式输入方式可

用于签名或画图；5* A0BC 接口可

实现从便携式索尼数字摄像机中

直接读取视频图像。所有这些部件

都包裹在一个美观精致的镁合金

外壳中，在连接了外部软驱和光驱

后，可变成一款功能强大的台式

机。

好耶网曾于 +,,- 年 ++ 月中

旬普调付费价格，从建网初的点击

一 次 "* ! 元 人 民 币 ， 降 为 显 示

+""" 次 "* 2 元 D ! 元人民币。原文

E刊于 +,,, 年第 + 期 F 因时间关

系，所述为先前的收费标准。降低

付费后，许多网友热情减退，当然，

也有一些网友痴心不改，为之守

候，“反正闲着也是闲着”。有位网

友收到汇款后很感意外，毕竟以前

上网都是倒贴钱的事，没想到现在

终于也有赞助了，哈哈⋯⋯。

无疑，有了广告收入后，个人

网站的积极性大大提高了。有此赞

助，众多网友也就可以全身心投入

网站建设，扩充内容，壮大声势，为

我国互联网络文化的发展贡献力

量。个人网站和广告公司都应本着

相互信任的态度进行合作。在互联

网上，只有真诚、可靠的公司才会

受到广大网民的拥护，日益发展起

来。毕竟，万事开头难，作为国内第

一家网络广告公司，许多事情都是

摸着石头过河。尽管付费的主动权

在广告公司手中，只要网迷用心做

好网页，吸引更多的人来访问，自

然网站广告点击率会提高的。

最后，我还要说明的一点就

是，网上赚钱并不轻松简单，除了

以前文章中提到的几点外，还有以

下两点不易之处请君细思量。+、广

告公司良莠不齐，信誉保证当是第

一位，国外有一些专门骗人的广告

站点，请谨慎。8、有的广告公司的

图标点击后有时会出现错误的信

息提示，别着急，那是广告公司的

服务器出现了问题，或许很快，或

许要 ! D 2 天，或者更久才会恢复

正常，等吧⋯⋯

#

!"#$%&’()*+,-./01
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!近日，!"#$%& 公司的在全球销售状况良

好的大量 ’()) 系列产品开始登陆国内市场。

包括：全新包装的新型 !*++,--*./ ’())0、带

有视频输出功能的 !12#*3., ’())、带有完整

的 非 线 性 视 频 编 辑 功 能 的 (4 5 64 5 7*8,%
98*#*-: 三合一显示卡 !"$;,+ ’())、<=> 接口

的 !*++,--*./ ’()) ?4 以及广大 ’()) 用户

期盼已久的 @!A ?’BC! 和 @!A ?4BC! 的显存升

级模块。

!中凌 6D)) 开始批量供货，该款显卡采用 ?";":,
64 芯片，带有 @!A ?’BC! 显存，售价为 E() 元。

!美格彩显走俏中关村，F=G、色温调节、?GHI
特丽珑显像管成为人们关注的焦点。花钱买放心已经

成为许多人在选购显示器时的心态。 J新言 K

采 用 >-#,$L)MN 芯 片 组 的

9< O !M(P ?%0Q,#6E) 主板

"栏目主持 臧捷

J新言 K
技 嘉 出 品 的 ?%0Q,#6E)
转 ?+%#P 适配插件

时值年底的装机高峰已经随着配件的涨

涨落落而逐渐缓和了。人们已经厌倦了整天

“盯盘”的烦躁与不安，随着春节的临近，人们

对于配件的小幅波动似乎也失去了以往的戒

心。可各路商家不断抛出的新品信息又总在调

着消费者的胃口，唉！竞争永远没有春节。

赛扬 6))C 的降价带动了整体装机方案的戏剧性

转移，一时间，人人皆喊赛扬 C。在电子配套市场里，居

然有人大打招牌，“赛扬 6))C，保证超到 LR)”云云。商

家真是摸透了消费者的心理，降价加超频已经成为赛

扬 6))C 的双重卖点。不过，它的这两个卖点都在面临

着又一轮的考验。一方面，>-#,+ 的货源缺乏已成事实，

面对 =<S 的不断降价，各路炒家手里攥着的货不敢轻

易出手。所以，赛扬 C 仍然有涨价的空间可以炒作；而

另一方面，就目前市场上的赛扬 C 系列 =<S 来看，超

频能力已经越来越叫人放心不下。能超频使用的绝对

是“奇货可居”。如果你看重的就是这两点，在抓货的时

候一定要验明正身，否则⋯⋯在市场方程式中的每一

个变量似乎都有突变的可能。尤其值得一提的便是威

盛电子成为首家获得 >-#,+ 公司授权 ?+%#P 芯片技术的

芯片组厂商。威盛电子

生 产 的 支 持 ?+%#P 的

CT%++% 系 列 芯 片 组 将

进行完全合法化的生

产，这对于翘首以待的

众多的主板生产厂商

来说无疑是一个出货

的准确信息。各大主板

厂商开始纷纷供货。

非 >-#,+ 的 ?+%#P 芯片组主板的出现在另一个层面

上也进一步降低了用户在选择赛扬时的成本。我们可

以看到的事实是，威盛电子确实在一定程度上结束了

>-#,+ 公司在 ?+%#P 架构上一统天下的局面，提供了新

的产品出货方案并形成一种新的制衡力量。但同时也

给 >-#,+ 的 =<S 产品提供了廉价的平台。这无疑又给

>-#,+ 的 =<S 找到了另一条“出路”。而对 >-#,+ 来说，

=<S“似乎”更为重要。PDD@ 年至现阶段市场正在由

?%0Q,#E 逐步向 ?+%#P 架构延伸，>-#,+ 的“野心”也在不

断扩张。

>-#,+ 重新杀回低端市场的确耐人寻味，如果没有

C!4 等厂商的抗衡，哪里会有这样一笔。如果说，从

赛扬降价到非 >-#,+ ?+%#P 芯片组技术的授权再到 <<U
’C 6E) 架构的赛扬 C 的出台是 >-#,+ 对于低端市场的

重视，到不如说是 >-#,+ 对以 C!4 为代表的非 >-#,+
=<S 生产厂商崛起的重视。C!4 的 VW O 6 在 ?.T,$E
平台上的竞争力的确给 >-#,+ 带来了压力。不过，就目

前的情况来看，C!4 VW O ( 在竞争的道路上越发显得

步履维艰，越来越多的人把希望寄于未来的 VW O 6。竞

争是残酷的，只有给用户带来真正的实惠才能赢得市

场的赞同才是一成不变的真理。

虽然 <<’C 6E) 封装的赛扬 C“风声”不断，而且

在日本已有上市。但在国内市场上还难觅“芳踪”，估计

大批量上市会在春节以后。就目前情况来看，市场已经

对 <<’C 6E) 赛扬 C 打开了一路“绿灯”，各大主板厂

商都已经发布了自己的基于 ?%0Q,#6E) 的主板。支持

芯 片 组 不 仅 包 含 LL)AN、

LL)XN、CT%++% <$% 以及 LL)MN
等。而且板型也从 CF、ACAI
CF 到 CFN 样样俱全。

微星、升技、技嘉等主板厂

商 甚 至 还 推 出 了 ?%0Q,#6E) 转

?+%#P 适配器，利用该适配器，用

户 可以 将 ?%0Q,#6E) =<S 直 接

插在 ?+%#P 主板上。也就是说，对于赛扬用户来说，如

果需要升级到 ?%0Q,#6E) 的赛扬 C 就不必再买 ?%0QU
,#6E) 的主板了，真可谓是无微不至。但 ?%0Q,#6E) 以及

<<’C6E) 赛扬 C 真的能赢得

市场的赞同吗？价格、运作以

及市场前期反馈都还是未知

数，各路主板厂商也都在做试

探性出货。一场战争正在向我

们靠近，好戏该来了！

采用 7>C CT%++% <$% 芯片

的梅捷 ?I O W7A9 Y 主板
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昆腾火球 ! 代 "# $%& $’()
昆腾火球 * 代 "+ $%& $’*)
昆腾火球 * 代 *+ ,%& $,()
-./012 钻石 " 代 ’+ ,%& $$()
-./012 金钻 *+ (%& $’()
34.5.04 金牌 ,+ ’%& $$()
34.5.04 金牌 *+ "%& $’’)

-6% 78"))9$": ;;()
爱国者 !))6 $!: ;$()
爱国者 "))6$": $,()
三星 "$)& + ;, $*()

$*-& <=> $?)
’;-& 3=@6- ’*)
*,-& 3=@6- !$)
’;-& AB$)) 3=@6- ’()
*,-& AB$)) 3=@6- !")
$;(-& AB$)) $$")

内

存

类

光

驱

类

6B<@’;7 ,*)
三星 ;,7 ,’)
3>CD "!$ ;,7 ,*)
旗舰 ’*7 ,")
华硕 ’,7 "’)

中凌雷公 !;, $()
创新 3&EFG4H G.IJ4 ?*)
启亨炝红辣椒 *, 位 K 6’= ,*)
帝盟 3?) L6’=M ,")

华硕 ’,)) L9C9M $*))
华硕 N’)))9N ,-& 3%@6- *,)
-%6 %;)) $)()
创新 &.OPQ44 $’))
中凌 N11=11; $$))
丽台 RFOS.P0 3!)) L3F3 *’;* ,-&M "))
小影霸 @FG. 9C9L$*-&M $$?)
创新 &.OPQ44 L$*-&M $’))
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#&’($)

A!,)) 原 ’;’)
A!’") 原 K 散 ;")) K $?;)
A!’’’ 原 K 散 $(*) K $!")
A!;’’ 散 $,))
赛扬 ’’’ 散 (;)
赛扬 ’))6 !")
赛扬 ’)) *()
A--7 ;)) "))
T* U ; ’") 原 K 散 $$() K ?*)
6-= T* U ; ’)) L$)) K ** M !*) K *")
6-= T* U ; ;** 原 *’)
-!’)) ,()
V&- ;** ,*)
V=9 RFOWQFX B*;)) ’")

*
+
,

类

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 $??? 年 $ 月 $* 日采价

种类 规 格 价格 L元 M

报 价 专 栏报 价 专 栏报 价 专 栏
!"#$ !"#%&’()

*+,-./012345
67$% &’ !"#89:;.&’()<=>?@7AB
C0DEFGHIJKL.MNOPQRSTUVW
XY7

磐英 -NA’BL69M *()
微星 -3 U "$*? !,)
艾崴 76$)) Y L6EF NM !*)
大众 ;)$’ !")
%NB %&-A"6NL6EF NM !’)
梅捷 *&6 Y $$,)
微星 *$$?R $)()
艾崴 &=$)) L&7M $)")
技嘉 &7B $$))
磐英 $$;6L6X1II1 A21 M (*)

声
卡
类

显

卡
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大多数的买家在选完了 BAZ、内存、主

板等配件后多会这样想：嗯，电脑的主要配

件都全了，剩下的就不必花太大的精力了。

这时，加上商家的鼓动：哎，都买得差不多

了，别的就随便选选算了，能用就好了。不！

千万不能这样想，我就因此吃了亏。例子如

下：我的电脑，在买回来后一直用得好好

的。可到了冬天，经常会发生第一次开机时到检测光

驱后就死了。开始以为是光驱的毛病，可光驱挂空后

还是这样。怎么回事[后来用电表一测，发现是电压不

够。原来，到了冬天，城市的用电增加，电压下降后，机

箱电源的质量不好就产生了向硬盘供电时的电压不

稳（第一次启动时）造成死机的现象。由于现在电脑的

配件日益增多，电源在提供给必要的配件电压后还能

提供多少的电压呢[例 ;：才买的光躯，不到 ’ 个月就

读盘艰难，咯吱咯吱的，光盘拿出来滚烫。像这种光盘

杀手，一般在才买时一点也看不出来。不过，你只要留

个心就会发现，如，我见过一面板上标有三星的 $; 速

光驱，可在光驱的铁壳上却标有 -6=< VC 86A6C 和

\V96B\V 的字样，在包装盒上有一行小字 -6=< VC
96VR6C（就是这包装盒让我以为是正品的）。这种货

色竟公然称纠错王？？？例 ’：买的内存条，拿不知道

什么牌子的充名牌。最隐蔽的是拿一个内存，上面的

内存块上明显标有如 E%、C<B、\V96B\V 等字样，于

是就会有人说这是 77 牌子的，你看上面标的。是的，

这标记一般是真的。但要注意的是，有好多的公司（无

论大小）都可以买到上述名牌的内存块，但（注意了）

同样的芯片在不同材料的电路板上以及不同的线路

上做出的内存在价格和性能上有着很大区别。因为，

现 在 电 脑 的 系 统 软 件 大 多 为 RFO?"、 RFO?! 或

RF!"#O?(。。这些软件在运行时对内存的要求相对高得这些软件在运行时对内存的要求相对高得

多多。。一但你的电脑在运行软件一但你的电脑在运行软件，，尤其是大型游戏时出尤其是大型游戏时出

现现 !!!!7777 地址致命错误时多为内存的问题地址致命错误时多为内存的问题。。例例 !,，，各各

位要是在位要是在 !; 个月前见到我时个月前见到我时，，我会给你看我的手腕我会给你看我的手腕，，

左手贴着大创可贴左手贴着大创可贴，，右手绑块追风膏右手绑块追风膏。。!"#R\D？？我的左我的左

手是在玩游戏的时候被桌子磨破的手是在玩游戏的时候被桌子磨破的，，右手是经常拿鼠右手是经常拿鼠

标悬的标悬的，，一活动就酸一活动就酸。。你会说少来了你会说少来了，，别骗人别骗人。。不不，，千真千真

万确万确，，我在购机时就是听了商家的话我在购机时就是听了商家的话，，键盘灵敏就行键盘灵敏就行

了了，，普通的就够用了普通的就够用了。。鼠标更别挑鼠标更别挑，，只有只有 !";)、、!"’) 元左元左

右右，，坏了再买个就是了坏了再买个就是了。。这话有一定道理这话有一定道理，，键盘不必非键盘不必非

买那些人体工程学的键盘买那些人体工程学的键盘，，大多是假的大多是假的，，但要买个手但要买个手

感好的电容键盘感好的电容键盘，，鼠标最好是光电的鼠标最好是光电的，，实在不行只好实在不行只好

用机鼠了用机鼠了。。我的上机时间一般一天有我的上机时间一般一天有 !"$) 个小时个小时，，所所

以以，，我的鼠标换了光电的我的鼠标换了光电的，，机鼠都用坏了机鼠都用坏了 !; 个了个了。。但暂但暂

时由于资金的问题还用老的键盘时由于资金的问题还用老的键盘。。但我会在资金充裕但我会在资金充裕

时首先更换键盘时首先更换键盘，，换个真正的人体工程键盘换个真正的人体工程键盘。。别让自别让自

己受罪了己受罪了，，您说呢您说呢![ !L扬州 周强扬州 周强 !M
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>
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说起 BAR，现在不仅有 ,30D、A!、B3C380D * E、

B3C380D、#. * "、#.、+!、+3SHTF,、GHD1IH7B.、

GHD1IH7 * "，最近还冒出来个 UA.，"@@+LV 便敢当众

演示软解压 :P:，同样是出手不凡。这些 BAR 各自有

不同的市场定位，也有各自的特点，一般说来，WD43C 的

产品口碑最好，品种系列齐全、兼容性好、运行稳定、性

能均衡、浮点运算尤其出色，可适应各种场合的需要，

只是价格高了些；而 BX8HY，虽然连它的对手也不得不

承认它出类拔萃的整数运算性能，可惜的是，如今

BAR 的整数运算能力都已经达到了一个相当的高度，

反而 BX8HY 在浮点运算方面的薄弱环节，给了对手攻

击的口实。不过，BX8HY 被美国国家半导体公司收购之

后的实力大增，其产品的改良速度有目共睹。再有就是

惯于骑墙的 E+:，无论在整数、浮点性能还是市场价

格上它都介于二者之间，定位瞄准广大的中低端市场，

特别是包含 !:;0<=技术的 #. * " 推出和价格的快速

下降，使它具有了更好的性价比，我这次升级用的就是

它。

常见的 B A R 及其性能指标

这次既然叫“指南”便要力求全面。不过，考虑到一般

:WZ 的选择范围，下面仅以当前常见的 BAR 列表说明：

首先要说的是 BAR 的外频（&X[43U BC012 &733S），

我们知道，BAR 本身并不产生时钟频率，系统时钟频

率是由主板上的石英震荡晶体产生、经由集散器进行

D 倍放大后形成并供给 BAR、内存、总线等设备使用

的。这就是说，外频不仅决定着 BAR，还决定着包括内

存、总线在内的其它重要设备的基础工作频率。换句话

说，就是决定着系统的基础速度。喜欢超频的朋友都知

道，由于要考虑的因素更多，所以，超外频往往要比超

倍频困难得多（没有锁频的话）。不过，很明显，这样对

系统效能的提高也会更为显著。

再 说 BAR 的 主 频

KBAR BC012 &733S N，它

是在系统所提供的外频

基础上，经过 BAR 内置

的倍频线路，使之工作

在 D 倍于外部输入的时

钟频率上。不过，由于设

计上的差别，BAR 的主

频并不能完全代表它的

实际性能，不同型号的处理器之间，不具有可比性，比

如，/-.:,/ * %@@ 并不比 A5$ 运行快一样。此外，由于

系统频率与 BAR 主频之间的关系，所以，在主板及主

控芯片组的的设计上，内存、总线等设备可以相对地独

立于 BAR 的频率工作。以一些采用 PWE ? +PA! 芯片

组的主板为例，它就可以在系统外频 %@@+LV 的时候，

把内存的频率非同步地设定在 ..+LV。

在制作工艺上，所谓 J "$ 微米云云，是指 BAR 内

部 WB 电路的布线宽度，这个宽度越小，集成度就可以

做得越高、性能也就越好，但同时，对技术的要求也就

越高、加工的难度也就越大。

还有就是电压，我们知道，计算机使用的是经过整

流的稳定的直流电，对于 BAR 来说，它从主板上取得

一个外频，这个外频的波形表现，在理论上是一个方

波，在正常情况下，这个波形是连续而稳定的，而如果

超频的话，则会导致信号的衰减和波形的失真，这时候

就需要加大电压，保证信号的清晰和波形的稳定规范，

换言之，就是保证 BAR 工作的稳定。同样道理，早期的

BAR，由于制造工艺上的原因，普遍使用较高的电压，

否则就很难正常工作。而高电压导致的最直接的后果

就是功耗大、发热大，这正是对于 BAR 的致命因素，它

不仅会加速芯片老化，还会使工作频率的提高变得非

常困难。与此相反，低电压不单功耗小、产生热量少、还

为频率的提高留有余地，更重要的，它也是技术进步的

直接体现。

到了 A!时代，缓存已经分化为一级缓存和二级缓

存。其中，一级缓存（’% BEBLM）置于芯片内部，由静

态 \E+ 制成，与 BAR 的时钟同步，速度远高于其它存

储器，其作用在于通过对数据的预存取来提高 BAR 对

数据读取的效率，从而大大提高系统效能。二级缓存

K’" BEBLMN 的作用与一级缓存类似，现在仅见于 WDO
43C 的 ,30D、A!和 B3C380D * E 处理器上，而年初，E+:
的 #. * ! 也会加入到这个行列。其中，A!和 ,30D 的二

级缓存采用板载的形式，而 B3C380D * E 以及即将上市

的 #. * ! 的 ’" BEBLM 则集成在芯片内部。此外，不

同型号、不同批次甚至不同出厂日期的产品所用的缓

存芯片都可能有所不同，单以 A!? !@@ 为例，从 /J /D[
（第 !5、!- 周菲律宾出产的 &’"G-）到 5D[（早期 J !$
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微米工艺的产品），差别很大，这也是影响 !"# 性能、

特别是超频性能的重要因素之一。而且要注意的是，

"!$ %&& 及以上处理器的缓存往往（但不是全部）带有

’!!(’))*) !*))+,-./0 !*1+ 2 纠错校验功能，用以确保

数据读写的正确性，这一特性在数据库等大型商业运

算中至关重要。分辨一块 "!是否带 ’!!，不考虑 3+4
56)7 因素的话，只需要看包装和芯片上的产品序号，

比如 89:&;%%"%%%;<=’>?=@A，我们就可以看出，它

是一块采用 ;<=B8（;<=）’!!（’）二级缓存的 "!$ %%%
（"%%%）处理器，其批号为 >?=@A（>?=@A）。

显然，像高速缓存这样的好东西是越大越好，但由

于目前技术和成本的原因，它不可能做得很大，所以，

这就有一个效率问题，一方面，C/-+D 所采用的 %=B8 的

一级缓存，从概率论的角度来看，已经具有了相当高的

命中率，更大的缓存，比如 EFG 等其它厂家采用的

HIB8，并不能成比例地提高命中率来增强系统性能，

反而会使成本快速上升，西方经济学管这叫边际效益

递减。另一方面，高速缓存的读写方式一般有两种：回

写 (@).-+ 86,7 2和写通 (@).-+ JK)*L0K 2，其中，回写对

读、写操作均提供存取支持；而写通则只对读操作有

效，所以，哪种更有效率，也就不言而喻了。

在工作平台方面，EFG 的观点倒是很中肯，那就

是不否认 >D*-< 的先进性，但 >*,7+-M 也同样是大有潜

力，现在看来 C/-+D 似乎也同意了这一点，>*,7+-M 版的

!+D+)*/ N E 已经出笼，使用全新的 O9 芯片组，据说现

在很多主板生产商正在忙着生产新主板和改造它们的

>D*-< 主 板 ， 加 进 一 个 接 口 转 换 装 置 ， 以 此 迎 接

!+D+)*/ N %M& 的到来。

对于 !"# 内置的扩展指令集，现在能见到的不外

乎 FF9 和 %GP*QR， 我们知 道，FF9(FLD-.F+1.6
+9-+/S.*/2，即多媒体扩展指令集，是 C/-+D 于 <TTH 年

开发，并于 <TTM 年进入应用领域的一项技术，它包含

;M 条指令，采用了 >CFG(>./0D+ C/S-)L,-.*/U FLD-.VD+
G6-6 2技术，使一条指令可以进行对多个资料和对象的

执行，特别是它对多媒体运算的有力支持，使语音识

别、可视通信、F"’W 解码这些原本要外围硬件支持或

者需要占用大量 !"# 时间的应用操作，改由 FF9 的

指令自主完成，从而大大加强了 !"# 自身的效能。而

EFG 于 <TT: 年 ; 月 =: 日发布的 %GP*QR 在我看来

则更像 FF9 的一个扩展和补充，它包括了 =< 条新指

令，同样应用了 >CFG 技术，而最大的进步正如它的名

字一样，突出地体现在三维图形处理方面。我们知道，

FF9 是对二维图形进行处理的整数密集型操作，作

用主要突出体现在多媒体表现上，并没有考虑太多的

三维图形处理问题；而 %GP*QR 则是对三维图形进行

多媒体处理的浮点密集型操作，有效地弥补了 FF9
的缺憾。

我们知道，在当前的硬件环境中，一个三维图形的

生成要经过以下四个步骤：首先，是三维构图的处理请

求过程；其次，是几何图形的转换、剪裁和光影处理；第

三，是多边形的生成；最后是像素的填充。其中前两步，

包含有复杂的浮点运算，是由浮点运算单元 (X"#2 独

立完成的，第三步由整数和浮点运算共同完成，而最后

一步则完全由整数运算完成。从中我们可以看出，三维

图形的生成过程，是浮点和整数运算共同作用的结果，

在此中一味地强调浮点运算的作用无疑是非常片面

的。这就是为什么以 !+D+)*/ 为核心的系统虽然浮点

性能超群，但在三维图形处理方面的表现却总是不尽

如人意的原因所在。

而 %GP*QR 技术则是通过加强前两步的工作，提

高了浮点运算单元在进行三维图形处理中的效能，而

后两步则交由本已非常强大的 !"# 的整数运算部分

和日益成熟的高速图形加速卡去完成，从而大大地减

轻了 !"# 在处理这类复杂工作上的压力，特别是对浮

点运算单元的压力。但你要就此认为 %GP/*QR的作用

仅限于此的话，那可就错了，它还支持软解压 GYG、

F"’W= 回放、软 F*1+5、杜比 E! N % 解码以及 !EG $
!E’ 系统等等诸多应用。除此之外，EFG 的 BH N = 还

采用了独立的浮点指令寄存器设计，使它可以在一个

时钟周期内执行 I 条浮点运算指令或两条 %GP*QR 指

令，理论上比 C/-+D 要快一倍，加之它又兼容 FF9 指

令，这样，便使 EFG 的 BH N = 在加强浮点运算的薄弱

环节的同时，在三维图形和多媒体处理方面也占到了

先机。

选 择 适 合 自 己 的 ! " #
以上我们一起对当前市场上的 !"# 做了一下简

单的理念上的认识，而对于 GCA 来说，选择一款真正

适合自己的 !"# 才是最实际的，如果仅从一般应用考

虑，目前我的选择原则是：Z =; 微米的生产工艺、=Z =Y
以下的低电压、可以在 <&&F[\ 外频下工作、价格合理

以及较大的升级空间。这样，进入选择视线的 !"# 基

本上有以下四种："!、!+D+)*/ N E、!+D+)*/ 和 BH N =。

而作为性能方面的考虑，我一般喜欢把 !"# 的超频潜

力，作为衡量的天平，先别笑我是篇执狂，有一点要说

明的是，超频能力大小与标准确频率下工作是否稳定

是两回事，现今市场上的 !"#，甚至包括 3+56)7+1 的，

大都可以在标称频率下稳定工作，考虑超频性能，无非

是希望您能买到一块更有潜质的产品而已，至于是否

超频使用，那就是您自己的事了。

首先是 "!，不过，至少应该是 "!$ %&& 以上的品

种，或者 >?=@M 的 "!$ =HH。因为低主频的 "!，并不

能保证它在 <&&F[\ 外频下工作稳定。而且早期的 "!
采用的是 Z %; 微米的工艺，电压高（=Z :Y）、二级缓存
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速度慢（!"#），性能远不及现在的产品，虽然没锁倍频，

但是也没有多少超频的余地。所以，如果你真正关心性

能的话，还是选 $!% &’’ 吧。作为兼顾商用和家用的产

品，它的整数和浮点性能同样出色，尤其您如果需要从

事大型商业运算或者图形、图像处理的话更是如此，这

方面它有绝对的优势。但 $!的问题是一方面相对其它

产品来说，价格高昂；另一方面，升级空间比较有限，基

于 ()*+, 平台的 -$. 目前最快的也只是 /0’123，前

景如何还和很难说，如果再从性能价格比的方面考虑，

我更愿意选择 -4)45*" 6 7 或者 89 6 :。

如果你选择了 $!% :99 或者是 $!% &’’，那当然

是要找 (;:<! 和 (;:<=，这已经不用我多说了，而且

是越早出厂的性能越好，要是能碰上 &! 或是 &= 周的

菲律宾产 (;:<=（作者作垂涎欲滴状）⋯⋯；如果是

$!% &&&，比较好的是 (;:<> 和 (;:?@，这其中又是

以九月中下旬马来西亚的产品为佳，而 A$B % C7?-2
为 D=&!EEEE 的（D= 年第 &! 周的产品），则又是上品中

的上品了。至于 $!% &0’，虽说可以名正言顺地上

,’’123 外频，但实测表明，它的超频潜力并不比 $!%
&&& 强，本着少花钱多办事的原则，还是不选它吧。

然后就是我非常看好的 -4)45*" 6 7，我认为这是

一款出色的处理器，它除继承了 -4)45*" 优秀的浮点

运算性能，还以 ,:=8C 的二级缓存一定程度地弥补了

-4)45*" 整数运算的不足，而且由于它的二级缓存是与

-$. 同步工作的，这样，一方面进一步缩短了与 $!的

性能差距，但与此同时，全速运行的 ;: -7-2F 也对

它原本非常出色的超频能力构成了压力。我们知道，因

为缓存与 -$. 同步，所以，超频就不仅仅是超 -$.，还

要超 -7-2F。这时候，如果缓存性能不过关的话，即使

你的 -$. 内核有天大的潜力也是无法成功超频的。然

而可贵的是，大部分的 -4)45*" 6 7 都成功地逾越了这

一障碍，以 -4)45*" 6 &’’7 为例，部分批号的产品，可

以成功地超频到 /0’123 甚至 0’/123。更为吸引人

的是，它平民化的价格，目前约为 !’’ 多元，半个 $!都

不到，只比 -4)45*" 贵一点，绝对是非常超值的选择。

不过它的问题是 ,:=8C 的缓存对于大型商业运算而

言可谓杯水车薪（好在一般应用还是够了），起不到多

大作用；此外，它也和 $!一样前途未卜，谁也说不清，

会不会随着 ()*+: 的发展，-4)45*" 6 7 也和 ()*+, 一起

从此走到了尽头？

选择 -4)45*" 6 7，最好是要 ,DD= 年 ,, 月 :’ 日前

出厂的 (;:<1（散包）和 (;&:7（原包），产地是马来

西亚或哥斯达黎加，其中又以 ,’ 月中旬以前的产品为

好，D 月份的最好，至于 ,: 月里的产品，恐怕就是失望

大于希望了。而且特别要说明的是，-4)45*" 6 7 的个

体性能差异非常大，它可不像当初的 (;:<!、<=，说

超都能超，即使在同一批公认好超的产品里也有只能

工作在 =&E/G 0 的，所以掏银子之前，一定要向商家问

清楚，是不是保证能上 /0’，哪怕多加几两银子，也要

买个踏实放心。

第三个是 -4)45*"，它的优势和劣势一样地鲜明，

一方面，它浮点运算强，超频潜力大，价格更是贴近劳

苦大众，性能也可以基本满足日常应用的需要；但另一

方面，由于缺少了最值钱的 ;: -7-2F，它的整数性能

明显不足，不适合商用领域，在三维图形中的表现也不

好，此外再加上 ()*+, 平台的通病，真不知道它还能走

多远。

对于 -4)45*"，有一点要建议大家的是，如果你买

它不是为了超频的话，最好能够选择 FH 的芯片组，毕

竟它是针对 -4)45*" 做过优化的，FH 在正常情况下运

行 -4)45*"，性能要比 ;H 和 CH 要好一些，而且价格也

更容易接受。至于 -4)45*" 的超频性能，此前本刊已有

专文介绍，这里就不哆嗦了。

然后是我最看好的 89 6 :，它的整数性能像 $!一

样出色，而浮点运算能力也有了较大的提高，特别是它

的 &I"*JK 技术，可以大幅提升它在三维处理中的性

能，这在目前 &I 大行其道之时，更显得尤为重要。虽

然从测试软件的结果上看，它离 $!还有差距，甚至并

不比 89 强多少，但我们可以通过实用感受到 &I"*JK
的价值。而且我相信随着 &I"*JK的影响日益深入，包

括 1LM5*#*N+、OC1、OI?、-P5LE 等诸多厂商对它的支持，

它 的 优 势 也 会 日 益 明 显 。 此 外 ，89 6 : 的 价 格 比

-4)45*" 更便宜，如果再加上主板的差价，更能体现出

它非常好的性能价格比。何况它还有 ()*+, 无法比拟

的升级潜力，至少我们已经知道，将于今年年初推出的

带 有 :,08C 全 速 ;: -7-2F， 性 能 直 逼 8Q+RQL 的

89 6 & 仍然会运行在 (ST45 6 ! 的平台上。

在 89 6 : 的购买上，要注意旧内核与新内核之

分，与 O"+4) 的产品不同，由于一直在巨人身后追赶，所

以U 71I 和 -P5LE 的新产品的通病是超频潜力有限，

而后期的产品则会慢慢改善，直到“矫枉过正”为止。现

在市场上的 89 6 : 绝大多数是新内核的，从批号上

看，大约 D=&EEEEE 和 D=/EEEEE 即三四十周的产品性

能较好，我这次用的就是第 /& 周的 89 6 : % :99，在磐

英 1@$&- 61 上，不加电压，轻松超上 &0’，使用

’G ,=7 风扇和大散热片，开机三小时后，主板测定温度

只有 &’ 到 &, 度。

当然，如果你喜欢的话，-P5LE 和 OI? 也可以进入

你的选择范围，不过U 从目前 $- 6 ,’’ 的大环境考虑，

它们较低的外频，似乎有些不合时宜的落伍的感觉。不

过，它们也同样是非常有特色的产品，-P5LE 的 1!，整

数 性 能 优 异 ， 只 可 惜 浮 点 运 算 较 差 （1!% :&& 的

A$.17V8&: 的得分居然与 $,’’ 不相上下）、发热量

也大了些，适合一般的商务运算；14WLQXH 是真正的
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!"" #$ %$& 设计，大大降低了成本，是配备廉价电脑

的首选，只是性能比较有限，仅适用于要求不高的日常

事物性工作，而且由于设计的原因，这种东西极容易产

生故障，选择宜慎重；至于 #’( 的处理器，可以在不更

换 主 板 的 前 提 下 实 现 升 级 ， 而 且 还 有 ))* 和

+’$,-. 功能，的确很有新意，应该是一时还不想对电

脑动大手术而又想体验新技术魅力的朋友的合适选

择，不过，你可不要对它的性能抱有太大的希望，因为，

它毕竟是一种妥协的结果。与 #/012 和 !)’ 相比，它们

共同的优点是价格相对低廉，易于被消费者接受，特别

是在装机商那里，可说是大行其道，不明就里的朋友，

很容易被它们花哨的宣传和动人的数字所迷惑。

其它一些建议

如果您选择了自己中意的 345，特别是商家在做

出了“保证能上 666”的承诺之后，最好当场试验。不

过，要注意以下几点：

78 主板：如果装机商的板子与你的不同，特别是

如果您使用福洋、宏鹰一类主板的话，您就要考虑您的

主板是否能像它的华硕、升技、技嘉或者梅捷那样稳定

可靠，方便的话，您应该拿自己的主板来试，免得给装

机商留下借口，日后徒添烦恼。

98 "9 3!3:&：对于 4!尤其是 3121;,/ < !，有的

装机商为了“保证能上 666”会关掉 345 的二级缓存，

其实，这种超频是没有多大意义的，所以，您手头应该

准备一个系统检测程序，看一看它的 "9 3!3:& 是否

被禁用。

+8 电压：注意一下装机商是否在你不经意中超了

电压，您必须知道，对于真正品质优秀的 345，做出这

样的承诺是不需要加电压的。

=8 >1?@;A：奸商的老招术，尤其对于购买非 #/012
的产品的朋友而言，更要注意。此中诀窍，已有很多文

章介绍过，这里就不多说了，只是给您提个醒儿。

B8 托辞：不要轻信“上不去是因为内存（主板、硬

盘⋯⋯）不好，你买个好条子（板子、硬盘⋯⋯）准保能

上”之类的托辞，记住装机商的承诺，上不去就坚决换掉。

此外，345 与其它东西一样，存在着很大的个体

差异，本文所说的只是供您参考，具体到每一颗 345，

还需要您自己的实地检验。其实，我的观点是，只要适

合您的需要（实用的需要或者超频的需要），倒也不必

太在乎它是什么牌子，是哪一批产品，只要适用、稳定

也就可以了。而且，计算机硬件的发展实在太快，所有

的“指南”过不了多久就会变成乱弹琴，所以，如果您真

对 ’#C 有兴趣的话，应该时刻注意新的动向和新的发

展。 #
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一一、、核心部件核心部件

对于计算机的大脑——— 345 的选择，小生

对照自己平日的主要业务范围一想，咱既然要玩

+’ 游戏，学习影像制作，看来这 345 的浮点运

算能力一定要动力十足。如此一来，尽管 DE 和

)9 价格便宜，也只得失之交臂了，更何况 #/012

#/FGH1 还可满足小生的那份虚荣心，嘻嘻。攒机

之时的中国电脑市场上，尽管 4!345 的价格已

有大幅度下调，但 +II):J 以上的 345 由于刚

出炉不久且市面上较少，因而其身价颇高。咱作

为电脑发烧友又偏偏爱上 +’ 游戏这最耗 345
资源的杀手，看来，4!中的低端产品 9++ 可以不

予考虑，有心想买 +II 以上的吧，可谁叫咱不属

于那部分先富起来的人呢。正当小生不知如何

是好之际，突然眼睛一转，计上心来。对了，这不

还有 9EE 吗.何况，一来这家伙价格较便宜；二来

#/012 的 345 超频能力极佳，只要充分发挥它的

潜能，让它鞠躬尽瘁为咱卖命，不也一样能达到

+II 的效果吗（经使用证明果然如此，还可狂超

!"# 大赛入围作品 $三 %
作者：刘建 攒机记录 K台 L：9I 台以上 攒机目标M 游戏、学习影像制作、娱乐

79N)O 7=II

PQI =9I
(R++8 E +II
:4 原装 +NI

显示器

音箱

机箱

345
主板

硬盘

显示卡

硬 件 配置 价格 K元 L 硬 件 配 置 价格 K元 L 硬件 配置 价格 K元 L
7IB! 7QII

P’SEN +II
爱国者 !(* =II

SNII 元 SN 年 Q 月 7+ 日于南京

内存

声卡

),H1?
键盘、鼠标

4! 9EE 7QII

EO* 79NI
=8 +TO 79II
!T4U+III QBI

备注：78 为学习影像制作等软件，要求 345 浮点运
算较强，故选择 #$(&" 4!；98 显示卡为适应软件需
要，不能选择 U%%’%%，故选择了流行的 >#U!79N
芯片组的华硕 U+III；+8 为适应今后发展需要及提
高计算机运行速度，故加大内存，79N)O；=8 为进一
步提高机器效率降低 345 占用，选择了 43# 版本的
PQI 声卡；B8 因长期使用计算机的需要，显示器选择
了口碑较好的 4:#"#4P 7IB!；E8 考虑到目前软件越
来 越 大 ， 硬 盘 容 量 不 可 忽 视 ， 故 选 择 较 大 容 量 的
)!*(%> =8 +TO。
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至 !"#，哈哈，发达了）。

既然要超频使用 $%&，主板自然可就不能马马虎

虎，好在托各位的福，小生购机时正巧赶上 ’()*+ 发布

了新一代的 ,- 芯片组，使用这种芯片组的 %!主板，

不光全面支持 .##/01 的主频，而且对使用 %$.## 的

2345/ 还作了充分优化，更是首创了 56% 显示卡总

线，从而极大地提高了系统的综合性能。其时，市面上

华硕的 %!, 尚未露面，于是，小生选择了技嘉出品的

7,- 主板，其精华之处有三：一则，该主板使用了独特

的温控技术，对 $%&、风扇、电压等实行全面监控，可

以确保超频成功；二则，该主板使用了硬跳线来选择

.##/01 或 77/01 外频，不必像某些主板那样要遮盖

住 $%& 的 ,8. 脚，极大地增加了小生的 77/01 $%&
超频至 .##/01 的成功率；其三，该款主板在当时外界

的各种测评中得分遥遥领先，更让小生心动的是其售

价仅 .8## 余元，真是物美价廉啊。

二二、、视频部件视频部件

显示卡现在也成为攒机的一个大头，随着近几年

来 !3 游戏的兴起，这玩意的身价也是与日俱增，逐渐

成为朋友们关注的焦点。这次，为了选块好用、够用的

显示卡，小生几乎翻遍了所有的参考资料，还花费了数

小时上网收集资料，终于慧眼识英雄，从市面上缤纷繁

杂的众多显卡中选定使用华硕的 56% 9 :!###;: 显

示卡。由于它使用了 4<=>.8? !3 处理芯片、56% 总

线，板载 @/, 2645/、内建 8!#/01 45/35$、内部

数据带宽更是高达 .A 76, B 2，并且全面支持时下流行

的 3!3，3<C*D)3C>E，FG*(6H 等显示模式，使得它处理

起影像，制作 5:’ 时得心应手。更让人得意之处还在

于它内建的视频输入端子可连接影碟机、电视机、摄像

机等外部设备，利用附赠的 H<=*!### 软件，您还可进

行实时的视频捕捉，此举真是极大地方便了我等为影

像制作搜集图文资料之人，堪与专业级显示卡媲美（就

冲这一点，小生立马掏钱，冲着店家大喝，来人啊，快给

我拿一块过来）。针对各款流行的高档显示器，:!###
还 提 供 了 高 达 ?"/01 的 屏 幕 刷 新 率 以 及 最 高 达

.7## I .8## 的分辨率。

在显示器的选择问题上，小生拍了拍干瘪的口袋，

盘算了半天，还是决定一定要买它个好的，就算大的咱

买不起，可怎么说也得弄它个极品小的，要不怎么对得

起如此上佳的显示卡及本人四百度的双眼。如此，经过

一番周密的调查，飞利浦公司的 .#"5 显示器脱颖而

出，光荣入选。它是一款在国内外屡获殊荣的佳品，支

持 .#8@ I J7? 分辨率下的 ?"/01 刷新、K23 屏幕控

制、特有色温调节，手动消磁以及枕形、矩形等多种形

式的调节。同时，该款显示器还符合低辐射 /%4!标

准，特别适合我等烧友长期使用，这下，尽可放心玩它

个天昏地暗了。

三三、、存储部件存储部件

随着计算机硬件的不断向前发展，计算机内存

的 容 量 也 在 逐 年 翻 番 ， 时 下 较 为 流 行 的 配 置 为

7@/,。但小生为了满足影像制作软件的需要，以及进

一 步 提 高 软 件 运 行 速 度 ， 特 地 选 择 了 二 片 7@/,
%$.## 的 2345/，以确保内存不会成为制约整机性

能 的瓶 颈 。 这 种 %$.## 的 内 存 条 上 还 含 有 一 片 LM
%4K/，其中存有该内存条的速度，容量等参数，使得

计算机运行时更加稳定，可靠。多装 7@/, 内存花钱不

多，收益却极高，大家看小生这算盘打得不错吧，要不，

怎么说咱有眼光啊？（哎呀，谁砸我啊）

硬盘的肚量现在也是越来越大了，为了储存大容

量 的 图 像 资 料 小 生 选 择 了 />N)FC 公 司 的 钻 石 四 代

@A !6, 硬盘，由于这款硬盘使用了新式的 3/5 B !! 接

口，单碟容量增大为 !A @6,，加之采用了新一代的 /4
磁头技术以及 8"7O, 大容量高速 $>DP*，使得平均寻

道时间仅为不足 QRS，这一点甚至达到了某些 2$2’ 硬

盘的标值。如此上佳的硬件性能加之一年的免费维修、

保换，当然会成为我聪明小生的首选。

光驱这家伙现在逐渐趋于稳定，朋友们都已不再

盲目追求高速，因为它们需要的是质量稳定，不挑盘。

为此，小生看准了华硕的 !@ 速光驱，其主要原因就是

冲着它的容错性极佳来的。噢，差点忘了，计算机还得

有一个小驱，尽管这东东越来越没用，可是有时遇到硬

盘挂了，光驱不动了，还得劳动这家伙出马，顺便买个

TL$ 的吧。

四四、、多媒体部件多媒体部件

声效卡是多媒体部件的元老了，据说是为了符合

什么 %$Q? 规范，逼得它们一个个改头换面，猛吃“减

肥茶”，统统变成了苗条的 %$’ 板卡。当然，“减肥”的日

子是不好过的，不过，也正因得益于此，数据传输率大

为加快、$%& 资源占用也相应降低了许多，可谓效果

卓著，靓丽可人。小生购买的是帝盟公司出品的 2J#，

该声卡高音明亮通透，低音清纯细腻，完全可与 $3 音

质相媲美，这才是咱发烧友的需要嘛U 有了好声卡，不

能没有一对好喇叭，.## 多元的塑料音箱小生是从不

正眼瞧的，它那沙沙的电流声以及高音不足、低音乏力

的音调听起来简直毫无表现力，所以，小生选择了一对

@## 元左右的木质音箱，尽管它比起那些名牌极品音

箱是差些，但是它的音效已经可以满足我的需要，毕竟

我们更多的是玩电脑而不是玩音响。

/K3L/ 卡现在也已经变成多媒体部件不可或缺

的一部分，因为现在都已经是信息时代了，咱发烧友当

然要上网去冲浪了。;V !!A 7O,%2 内置猫以其价格

低、质量好成了小生的囊中之物。你可不要小看这只小

猫，小生用它配合软件再加上 5;- 的电源，已经实现
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了电话语音自动应答、留言录音、传真发送以及自动接

收等颇为实用的强大功能，是不是很利害啊。

五五、、外部部件外部部件

现在，一台计算机的大架子就已经搭好了，下面该

给它造个房子（机箱），加点饰物了（键盘、鼠标）。对于

这些小部件小生一向都很重视。因为，机箱是计算机内

部所有部件赖以容身之所，而键盘、鼠标每天你都得与

它们打交道，马虎不得。这回，小生购买了爱国者 !"#
塔式机箱，这款机箱造型美观，内部空间颇大，前面板

具有三个 $% &$ 英寸的挡板，完全适合今后发展的需

要。键盘、鼠标选择 ’( 公司的原装货，它们出品的这

玩意经久耐用且手感极佳，价格嘛也不算贵，至少比人

体工程产品便宜许多。

好了，现在终于攒机成功，经过小生几个月的使

用，该机性能优良，制作影像、运行游戏时得心应手，看

着 )**+ ,-. /0**+ 中那流光异彩的跑车飞一般地驰

过、1234* 中那满是血腥的战士，一股得意的感觉在小

生心中油然而生。更让小生惊喜的是，配合外接的有线

电视选台器，居然可以利用该机的视频输入功能进行

电视节目的欣赏，这下可以边上网边看电视了，真是一

举数得啊。

纵观此举，小生攒的机器，已经完全能够满足当前

流行软件的需要，即使今后为进一步提高机器性能，也

还留有增加 566766& 显示卡，升级 8(9，添置 757
光驱等等的余地，极具升级潜质。

众看官，是不是有点心动小生的得意之作了，心动

不如行动，还不赶快照单抓药，也为自己攒台可心的爱

机吧，对了，拜托各位，可得给小生一点鼓励，投小生一

票啊。 #
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一一、、选件思路选件思路

首先，对于一个 7HI*. 来说，性价比恐怕是最重

要的了。性能决定了一台 (8 的一切，而价格又往往是

性能的决定者。但如果只知道将昂贵的名牌配件凑在

一起，性能当然是不用说了，可是，这能算得上是正真

的 7HI 吗？如何完全发挥每个配件的能力，避免出现

瓶颈，以最低的价格换取最佳的性能？这正是本人写

作此文的用意之一。若哪位仁兄的 (!还在与廉价 H/!
声卡依依不舍，还在与 B@JA 内存纠缠不清的话，那

恐怕会被人笑掉大牙的吧！

为 什 么 要 用 566766 子 卡 而 不 用 诸 如 KHL
5!B&<、MFG> 等 =7 加速卡？一是不论画面的质量还是

游戏的速度，566766 卡都力拔头筹；二是其它 =7
加 速 卡 支 持 的 游 戏 566766 卡 一 定 支 持 ， 但

566766 卡 支 持 的 游 戏 其 它 =7 加 速 卡 不 一 定 支

持 。 另 外 ， 我 觉 得 最 关 键 的 是 ，

566766 卡易于超频，且超频后

性能提升很大，远远超过了同档次

的其它 =7 加速卡。N<$> 显卡的 &7
和软解压能力十分强劲（在本机上

用 (6;OK757 播放 757 文件时

画面极其流畅）与 566766 卡强

劲 的 =7 能 力 正 好 相 配 。 采 用

O// PJ!O/"K6 P B 芯片组的 (8H
声卡音质好、8(9 占用率低、兼容

性也不错，且价格低廉、耐超频。昆

腾火球六代以后的产品不仅速度

快、耐超能力强，且都具有 /% (% /
防震功能，最适合 7HI*. 经常拆装

机器的需求。韩国原装三星光驱的

识盘能力与台湾产光驱相当，但寿命却大大长于后者，

是个不错的选择。俗话说，表里如一，丽歌 /7$&$ 音箱

与技展 /(@>>& 机箱均为本人跑遍整个赛格电子配套

市场后才觅得的佳品。/7$&$ 的分量与木质音箱不相

上下，且下设六个功能调节钮，超重低音带环绕立体

声，完全满足玩家的需要。/(@>>& 机箱则美观大方、结

构合理，配有标准的 !"# 电源，再加上箱内空间极大，

散热条件理想，有利于超频成功。机箱又采用简洁的

侧开式，为需经常开机箱的玩家们提供了很大的方

便。至于其它的配件，我均采用正牌厂商的产品，质量

上绝无后顾之忧。
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于深圳

!"# 大赛入围作品 $四 %

8(9
主板

显示卡

显示器

音箱

机箱

软驱

内存

声卡

光驱

键盘、鼠标

@GJA :?/ P < F@>
O// P BNG< B$>
三星 &G 速 G&>
普通键盘 Q 蓝眼网鼠 @> Q G$

:?$FM B$>>
丽歌 /7$&$ B&>

技展 @>>& 立式 !"# &F>

/6)I BR GG B&$

作者：王海炜 攒机记录 S台 T：N 台 攒机目标U 高性价比、用全方位超频来提高机器整体性能，选件考虑严密，确保无瓶颈。成为高效稳定的游戏、图形工作站。

赛扬 &@@ FG>
技嘉 @A#8 B>@>
高品 N<$> GJA /? &$>
V--+>> 红蜻蜓 @JA P =$ @B>

@>N> 元 N< 年 N 月底

硬 件 配置 价格 S元 T 硬 件 配 置 价格 S元 T 硬件 配置 价格 S元 T 硬件 配置 价格 S元 T
硬盘 $R B?A 火球六代 O: B&<>
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二二、、超频实战超频实战

! !"#、主板、内存

技嘉的主板向来就以稳定、高速闻名，其新型号

$%! 也不例外。外频支持到 &’’()*，为升级提供了很

大的方便。用 +," 开关将主频跳成 &&-. - / 0 1 002. 2
()*，一点就亮，内存 !34 值为 - 时，系统极其稳定

（要知道此内存并非 "! 5 &66）。更为值得一提的是，虽

然我的 !"# 是锁死四倍频的（向上、向下均不可）但

$%! 似乎有解倍频之功能。用 &66 / 0. 7 开机时竟有

& 8 7 的机会为 076()*！！！最夸张的是，当用 &6’ / 0. 7
开机时，十次有四、五次为 090()*！！！:&6’ 为隐藏跳

法; 方法为：关、开、开、关 < 因至今未知原因，在此不

作赘述。

若各位玩家觉得超频后系统不太稳定，还可尝试

“骨灰级”""超法，将电压提升为 -. - 或 -. 0 伏（本机

至今未跳电压，运行十分稳定）具体做法：把指甲油或

绝缘油漆涂在赛扬（或其它额定电压为 -. 6 伏的 ""）

的第 3&-&、$&&=、3&&= 引脚上即为 -. - 伏；第 3&-&、

$&&= 、3&-6 引脚上即为 -. 0 伏。不过; 此法甚为危险，

非“骨灰级”玩家切勿尝试。

#显卡、>??+?? 卡

起初进入 @,A=2，蓝天白云之后便是蓝屏错误

（?B）与哮叫。究其原因，发现两块 >??+?? 主芯片极

烫无比，开机后十分钟，估计达到了七、八十度。系统明

显是被活活“烧死”的。可见，当系统外频超过 &66()*
时，外部设备，尤其是各种扩展卡均在高速度; 高热度

下工作。扩展卡能否经得起考验将是超频能否成功的

关键所在。

遂将 >??+?? 卡取下，本想照某杂志介绍在两

块主芯片上均添加风扇，但细一想，此举既不美观又会

加大噪音，实不可取。本人经仔细研究后发现一个既美

观又实用的方法。买一个 029 风扇，用万能胶（或硅胶，

实在没有也可以用强力双面胶）将其粘在靠外部的那

块芯片上（因考虑到风扇电源线长度，故粘在靠外部的

那块芯片上较方便），切记要将散热片凹槽对准另一块

芯片。这样，风扇吸入的风经凹槽排出恰好吹在另一块

芯片上，只用一个风扇就可达到了良好的散热效果。这

就为 >??+?? 卡超频后稳定运行作好了准备。

接着，我重装了 @,A=2，仅用了 &2 分钟，进入

@,A=2 的速度也只需 &7 秒。接下来便开始“软”超频。

其中有些方法为个人总结所得，至今未见有报刊介绍。

首先编辑 @,A. ,A, 文件，找到 C’+DEF 项（若无此

项则自行添加即可）并输入下列语句（删除原有语句），即：
C’+DE F
44GHIJ%!KL 1 9-
44GHM34G(B( 1 &
44GHM34G"!,J+ 1 &
44GH"!,J+ 1 &

44GH>,+B?H-0$"" 1 &
44GH4!JBBAJBMJB4) 1 96
44GH4@3"HBAH@3,GH?AH>4NA! 1 6

然后编辑 3#G?B%B!. $3G 文件，输入以下语句 ; 其

中; 若游戏画面有抖动或破碎现象，则要将 44GHIJ%!KL 项

的值稍稍降低O
4BG 44GHJI3((3 1 -. 6
4BG 44GHII3((3 1 -. 6
4BG 44GH$I3((3 1 -. 6
4BG 44GHIJ%!KL 1 9-
4BG 44GHM34G(B( 1 &
4BG 44GHM34G"!,J+ 1 &
4BG 44GH"!,J+ 1 &
4BG 44GH>,+B?H-0$"" 1 &
4BG M%HIK,+BH4@3",AGBJ>3K 1 6
4BG 44GH4!JBBAJBMJB4) 1 96
4BG 44GH4@3"HBAH@3,GH?AH>4NA! 1 6

注意：在 @,A. ,A, 中各语句均不能加 4BG 命令，

凡遇 到与 IJ3((3 和 M% 有 关的 语 句 也均 不 能添

加。

到此，对 >??+?? 卡超频已告一段落。本人的

=276 可利用超频利器 "?@BJ4GJ,"，将时钟频率调高

至 =6（默认值为 97）其性能将大幅度提升。以下是软超

频前后系统性能对照表，供各位玩家参考：

（注意：&=02 声卡的 B44 5(3B4GJ? 5 & 芯片组

在玩 P#3LB"时声音不正常，但只需在游戏内部菜单

中输入 QHRSTUVSW 6 即可。 <
！！！我的“猎杀恐龙”竟有 &66DRQ; 效能提升了近

&-6X ！！！连我自己也不敢相信，但这是千真万确的 :难
到是 >??+?? ’. 6 的驱动程序在起作用 <。怎么样，并

不比 >??+??"差吧，再次提醒各位，本人的内存条

可不是 "!&66 的，否则的话，P#3LB"也许能上 06
M"4。 是不是已经跃跃欲试了，先别急，还有些“尾巴”

要扫。

经本人拷机三小时后发现，长时间玩 ’+ 游戏后

声音会有时出现停滞感，触摸声卡主芯片表面，发现极

烫无比，原来，竟忽视了这个“热源”。于是为其粘上了

上一块散热片（不必装风扇），故障随即排除，声音流畅

无比。这是我的得意之作，您意下如何呢Y #

-Z 90
-Z 97
’Z &’
-Z 9=

-2

-&Z 0

’&Z 7

’7Z 9

0Z [-
’Z ’9
’Z -2
’Z [9

-2

-&Z 9

’-Z [

07Z =

0Z =0
’Z 70
0Z -7
0Z &-

0[

’2Z -

7=Z 2

&66Z &

’Z 0=
’Z [&
7Z 29
’Z 2=

\

0-Z ’

77Z [

96Z 2

MT]V^ J_V^T‘W &. 6&
-+
’+
$#4
?>BJ3KK

P#3LB"’. 67
G,(B
JBMJB4)
+B(?&

,A!?(,AI
3>BJ3IB

G#J?L:光盘版 <
3>BJ3IB

软超频前 软超频前 软超频后 >??+??"&-($
266%966 赛扬 -99 赛扬“076” ""’76
&9$,G
[7)a
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"上海 马骏 蒋敏

当 年 ，“ 奔 腾 ” 让 其 用 户 在

!"#$% & 下真正地体验了“奔腾”带

来的飞速。但随着多媒体电脑的普及

和家用多媒体软件的大力发展使得

曾经辉煌的“奔腾”如今成了昨日黄

花。不信？用用 !"#’(、$)*+&、

,-./.0-.12% 34 玩玩 **5、极品飞车

!（别提虚幻、半条命了，可以让你吐

血）。看样子，“奔腾”该退休了。但如

今的多媒体电脑及配件多得让人眼

花缭乱，不知钱从何下。下面我就和

大家谈谈几个升级“奔腾”的方案

（注：即是升级就应少花钱，因此，我

们尽量用少的 *6#78 来换更快的

9,77)）：

W_ !
上“奔腾”芯片的板子大多为 :&、;&、<&，少有

=& 板。不论以上任何一种主板无一支持 +>,，而 ,?"
的显卡大多为电脑的瓶颈，所以，更换主板已经是逃不

掉了，换哪种？微星 2@(A 是一个不错的选择，它用的是

*;,$ 芯片组，最高可支持 @$$*<B 外频，当设定为双

电压时可从 C% 3 D $% 2;，其中，以 3% @; 为间隔多达 @5
挡可供选择，给超频留了一个很大的余地。最重要的

是，它还留有两条 9"**（可用原有的 7)6 内存），并

为 += 结构（可用原有的机箱）。在方案 + 中，我们不换

芯片，但如果你想感受 @33*<B 那就要用大众的 ;+
23$ E 了，它采用了分频技术4 即 ?,F 工作在 @33*<B
下，内存可工作在 55*<B、G2*<B、($*<B，如果你为

原来的主板加过内存那非 ;+ 23$ E 莫属了，因为它有

A 条 9"**，电压从 C% 3 D $% C;，其它特性大至同 2@(A
相近。以上两款主板支持市面上所有的 9.HIJ/G 芯片，

;+ 23$ E 为 $K,?" E $K"9+ E @K+>,4 微 星 2@(A 为

AK,?" E CK"9+ E @K+>,4 )"** 匀为两条。现在应选一

块合适的 +>, 显卡。我向您推荐两种显卡：@、华硕

+>,$333（A*L）显卡，这块卡用的是 M";+@C( 的图形

芯片，而且随卡赠送多种游戏，是一款性价比较好的

+>, 显卡。C、联想的 ;N0N.O P @L 显示卡，此卡用的是

MJOQN/N.OCC33 芯片，有 A*L 和 (*L 显存两种版本，它

也附送了 $ 个游戏，性价比要比前者更高一些。以上两

款显卡价格匀定位在 233 D 2(3 元之间。（华硕 ;$333
带 =;6F= 的大约再贵 @33 元）。在此方案中我们只换

主板与显卡，下面我们来看一台样机：

‘a9,@55;@33KCb C33> &’9;+ 23$ E
cd9$C*7)6;(*KA> ;e9;N0N.O P @LR(*S
R1nW_Mbfg @C33 D @A33[hi S

W_ !
在方案 L 中我们在延用方案 + 的思路之上再升

级 ?,F 并再换块显卡。?,F 在 9T1JUG
平台中 脱颖而 出的 是 +*) 的 V5 P C
而 ?WUNK 的 *"也不错，到底用哪块？这

就要看你手中的银子是多是少了。当

然，同频的 V5 P C 比同频的 *"性能更

好，且 V5 P C 用的 $)#6! 指令在将

来的游戏中会得到很好的支持。接下来

是显卡，在此方案中我们用第三代显卡

9$ 的 9XYXZJ $)R(*L 9)M+*S它可算

是第三代图形卡中的性价王了，它采用

了纹理压缩（9$=?）技术，微软的 )N[
UJH/&5% 3 已 将 9$=? 定 为 标 准 的 压 缩

技术，由于使用了 9$=? 其理论纹理容

量为 $5*L，并达到 +>,A& 效果；是一

块十分不错的显卡。方案 L 的样机：

‘a9V5 P C C55;oX V5 P C j
klR7m1.#Q@ C55.nopcd

8qrw5{!H $33s @33K$>
&’9tu 2@(A cd9$C*L 7)6;@5KC> ;

e99$0XYXZJ R(*LS R1nW_MbfgC$33DC233S

W_ !
在此方案中选中了 "O/J\ 的赛扬 +$33?,F 与大众

新出炉的 V+ P 5@33 主板，之所以选赛扬 + 是因为它

有着 ,"的“血统”并有着 $) 方面比 ,"好的美称，还

有其强大的超频能力。选大众的 V+ P 5@33 是因为它

依 旧 使 用 了 += 结 构 （ 这 样 你 可 以 省 下 钱 来 买

9)M+*），这块板子用的是 ;"+ 的 +1.\\. ,U. 芯片组

并支持市场上所有基于 9\./@ 的 ?,F4 其设计为 $K,?"
（可安置全长卡）E CK"9+ E @K+>, E $K)"**。在 ? 方

案中我们将过时的 7)6 去掉，安置上 9)M+*，由于

$C*L 9)M+* 的 狂 涨 ， 我 们 推 荐 选 购 5A*L 的

9)M+*（并非要 ,?@33，一般 P (O0 的就行了）。显卡当

然 =#= 莫属，它虽然贵了点，但物有所值，对于它的性

能我也不必多说，两个字“够爽”！关于品牌我推荐小影

霸，它的价格要比同芯显卡便宜上 A33 D 533 元，且质

量也不错。方案 ? 样机：

‘a9pq + $33;Yb A23v @33KA% 2>
&’9Mw V+ P 5@33 cd95A*L 9)M+*;@K5A>
;e9Kxy =#=;1nMbfg $533 D $’33[>
以上三款方案之所以没升级硬盘和光驱是由于盘

可通过压缩来解决容量过小问题，而如果你的内存比

较大（$C*L 以上），在运行一些软件时硬盘几乎不

转。但如果你想升硬盘4 ]=5% A 十分不错。至于光驱，

买跟硬盘线把光驱和硬盘分开接在不同的 ")7 口上，

这样你的光驱就不会被降速。如果坚持要升级可以选

#7? 的奔驰系列。

新年即将来临，压岁钱又该到手了，可别乱花，记

住：抽空儿升级你的“奔腾”。 #
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联想网校已于 !""" 年 ! 月 ! 日开始试运行，不知

道你是否已经去参观过了？趁现在免费试用阶段，赶快

跟我一块去看看吧。

联 想 网 校 的 网 址 是 #$$%& ’ ’ ((() *+,-
+./) 012) 0. ’ 30#11*，只要在你的浏览器地址窗口键入

上面地址，你就迈进了联想网校的大门！一幅精美的主

页呈现在你的眼前。

在屏幕的上方，是一轮光芒四射的太阳，表现了

“联想网校，教育革命的曙光”的主题。屏幕的左侧有

“同步辅导”、“第二课堂”、“网校生活”、“家长学校”、

“资料室”供你选择，你可以用鼠标点击任一主题进入

相关部分。在左下方还有一个意见箱，你可以将自己的

意见和建议通过意见箱反应给网校的建设者和老师。

在屏幕的右下方是招生简章，详细介绍网校的内容及

招生办法。

先让我们到“同步辅导”去看看。用鼠标点击后，便

进入同步辅导部分。这里列出了从初中到高中的全部

课程，你可以选择任何一门课程，接受优秀教师的辅导

和答疑。

下面，再让我们到“第二课堂”去看看，你会发现一

个丰富多彩的世界。这里除了有各门功课的第二课堂

外（数学天地、物理天地、化学天地、生物天地、作文天

地、计算机天地等），还有航模天地和多媒体课堂。其中

在多媒体课堂中，将平时书本上生硬的讲解变为各种

生动的多媒体演示，让你在轻松欣赏的过程中掌握知

识。这种形象的教学演示，效果当然要比文字描述要好

得多，同时，一定会增加你的学习兴趣。

此外，网校生活是你进行学习交流的园地，在这里

你可以认识更多的好朋友，共同攻克难题；家长学校则

可以帮助家长更好地辅导孩子的学习；资料室里则提

供了许多有益的书藉供你阅读，还提供了网上报刊，你

可以通过 4.$+5.+$ 读报，不必再为没有买到当天的报纸

而懊恼了！

联想网校的内容真是太多了，上面只是介绍了一

点皮毛，要了解更多的内容，就赶快上网来看吧！

#

6n" 78# 9
将 02/ : 60#;5 % 9,+$+.<6=>?@AA=9B
改为 02/ : 60#;5%9 6= ’ #12+ ’ CC3 ’ CD. ’ CC35E=9B
!将F /+ED.+ GHIJKL4A@MNI@ = ’ +$0 ’ O$2%=

改为F /+ED.+ GHIJKL4A@MNI@ = ’ <;5 ’ *1, ’ O$2%=
6P9 通过敲入 2;Q+ *D.OR 即可编译出适合 AD.OR

系统进行两种编码体制转换的程序。

67 9 在 ’ #12+ ’ CC3 ’ CD. 下创建一名为 CCS3# 的文

件，使之具有如下内容：

FT ’ CD. ’ 3#
’ #12+ ’ CC3 ’ CD. ’ #U$$V W 4 CD,X,C W Y ,CXCD,

6S 9 修改 ’ +$0 ’ ,51O%，’ +$0 ’ %;33(/ 和 ’ +$0 ’ 3#;/1(
文件，使之分别具有类似如下行的信息&
’ +$0 ’ ,51O%：CC3& & ""& CC3Z CCSZ CC3O3+5Z CC3;/2
’ +$0 ’ %;33(/：CCS& R& """"& ""& [[S G>@\Z Z Z & ’ #12+ ’ CC3& ’
#12+ ’ CC3 ’ CD. ’ CCS3#
’ +$0 ’ 3#;/1(：CCS& & !]7P7& ]& """""& ^& & &

现在就可以使来自台湾的朋友以 CCS 作为用户名

来登陆此 [[> 站并且能看到正常的中文了。

只要根据以上步骤一步步做下去，您就可以尽情

享受 [[> 上的各种功能了。另外提醒您注意：[[> 站

易成为黑客入侵的对象，故应注意主机的安全性问题，

例如关掉 ED.,+5、.E3/ 等服务，拒绝 511$ 远程登陆，把

CC3、CC3O3+5、CC3;/2 加入到 ’ +$0 ’ E$%O3+53，以避免他人

用 CC3 的帐号通过 E$% 入侵 [[> 主机。

但愿此文能对您有所帮助，若仍有疑问，您可以登

陆 到 哈 尔 滨 工 业 大 学 的 紫 丁 香 [[> 站 （ 域 名 为

CC3) #D$) +/O) 0.， 4J 地 址 为 ：X]X) !!_) XX7) X）， 并在

3V31% 版发表求救文章，也可以发信给我，我的 +2;D*
地址为：3O%+52;.‘CC3) #D$) +/O) 0.，希望我们能够成为

好朋友。

后记：本文是我建站经验的全面总结，它是在不断

实践的基础上完成的。另外，在我担当 [[> 站长期间，

得到了董永平、刘歆、清华大学 [[> 站长等很多人的

大力支持，在此向所有关心和帮助我的人表示感谢。谨

以此文献给我尊敬的导师蒋重响教授，表示我的感激

之情。

!:$% "
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仅仅几年之内，$%& ’()*+ ,(-./0123 的《英雄无敌》系

列已经成为举世瞩目的回合制战略游戏，该系列作品成功地

融合了角色扮演、宏观战略和微观战斗等因素，即便是眼光

挑剔的评论家对它也颇有赞誉。目前 $%& ’()*+ ,(-./0123
正在积极制作《英雄无敌!》，以下就是我们为读者采集到的

有关三代的一些信息。

!"#$
作为同一系列故事，《英雄无敌!》将继续《魔法门》中

的故事情节。在《魔法门六——— 天堂之令》的结尾，女王

,;0<%)12%（《英雄无敌 ==》里 !(*;2+ =)(2>1?0 的妻子）踏上了返

回故乡艾拉西亚（4);0<1;）的归途，这片大陆与英雄们的世界

42)(0< 隔海相望。

,;0<%)12% 女王得知自己的父亲已经遇害，整个艾拉西亚

国陷入了一片混乱。当女王刚踏上祖国的土地，一场战争的

阴影已经笼罩了家园，邪恶领主和男爵的部队涌出森林想重

新瓜分艾拉西亚的疆域，这帮乌合之众里为首的正是巫师一

族。巫师们很快占领了艾拉西亚首都 #)@.<(2?.1)%，女王召集

了父亲的旧部开始了收复失地的圣战，她还有一个心愿，那

就是揭开父亲的死亡之谜，而《英雄无敌!》的故事也就从这

里开始了。玩家扮演的是 ,;0<%)12% 女王麾下的指挥官，你必

须为女王而战斗，收复故国失地，震慑居心叵测的邻国，最后

彻底击败巫师们的部队。

《英雄无敌!》的主线任务有很独道的特色，在二代中以

正 邪 双 方 不 同 立 场 进 行 十

场 战 役 的 设 定 改 为 了 三 大

段故事章节，第一章讲述了

,;0<%)12% 女 王 归 来 及 战 争

的开始；随着战事的延续，

第 二 章 中 玩 家 必 须 全 力 对

付邻国和其他的小股势力，

战 争 进 入 白

热 化 的 程

度 ； 这 种 状

况 将 持 续 到

第 三 章 ， 在

这 最 后 的 章

节 中 尽 力 用

你 的 智 慧 为

后 人 谱 写 壮

丽的史诗吧！每章中都有许多分支战役，以及不尽相同的故

事线索和人物，每场分支战役包括了三到四个小关。

!"#$%&%&

在《英雄无敌!》的每场战役及每一关的进程中，有很多

游戏设定是玩家们早已熟悉的。一开始你只有一个小城堡和

几个英雄。你必须探索周围的大陆，搜寻矿产、宝物和古文明

的遗迹，当然也会碰上四处游荡的敌军和危险的怪兽，在不

断探索中逐渐使你的小城堡壮大。

虽然游戏中探索的设定与前作基本相同，但是《英雄无

敌!》的场景设计得到了进一步提高，地形更为复杂，古文明

和物品的数量种类也增加了。

还有一点，在游戏中玩家能找到更多的建筑或地区，把

它们标记为自己的领地。在前作中只有矿区和灯塔有此功

效，而《英雄无敌!》提供了更多的选择。你可以占领某种生

物的巢穴，插上王旗，从而大幅提高城堡中该种生物的产出

速度。比如说，占领地图上某一处兽人的洞穴，你马上就能发

现自己城堡中的兽人产出明显增加。

至于古代文明，数量也增加了不少。前作中会带来厄运

的物品被替换为同时拥有好坏两种属性的古遗物。而且新设

计的物品存放系统让玩家能丢弃不喜欢的物品。

从总体来看，游戏中增加了第三种可搜寻的目标——— 任

务。在地图的不同部分有学者或隐士，当你遇见其中的某位

时，他会给你一些诸如救人、猎杀怪兽或找寻古遗物的任

务。一旦你完成任务，得到的奖赏很高。

游戏中最酷的变化恐怕要数新增的地底场景了。在战役

中选择邪恶的一方，就有机会进入地面上突然打开的黑暗洞

穴。其结果是，你发现可探索的地域至少增加了百分之五

十！

’()*

在城堡的建造方面，变化就大得多。不仅是各种建筑的

外观，而且修建系统和前作也大不相同。游戏的开始阶段，你

只有一个简陋的小村庄。要想把它改造成雄伟的都城，你必

须借助两样建筑：会堂（7ABB）和城堡（,AC6B4）。每个村庄

开始都有一所会堂，以此为基础，你要逐渐建造起堡垒、住所
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乃至各种特殊的建筑。会堂有四个等级：村庄级、城镇级、城

市级到最终的议会大厦。有了会堂，你可以修建所有的经济

类建筑，但要建起住所，你必须先造出城堡的前身——— 堡垒

（!"#$）。在把堡垒升级为大本营（%&$’()*）及城堡的过程

中，你能拥有更多的能力，可以修建城墙、防御工事、箭塔或

是护城河。基本上来说，会堂用于发展经济力量，而堡垒用于

发展军事力量。会堂的每次升级能使每天的金子出产量升为

+,,,、-,,, 到 .,,,，而堡垒的升级也能使每周的生物产出增

加 - 到 / 个。《英雄无敌!》屏弃了井和雕像两种建筑，它们

的作用被融进了会堂和堡垒的功能之中。

每一个村庄可以有七种生物的住所，每种住所也能被升

级。前作中的集市、客栈和魔法公会继续保留，不过集市可以

被升级为资源储库（#)0"1#%) 0&*"），该建筑能为你的城

镇提供本身不能生产的额外资源（例如，修建城墙所需的水

晶及修建要塞所需的矿石）。新增的建筑包括生产新武器的

武器作坊（2’# 3’%4&5) 61&*(&57）和各类村镇的独特

建筑。比如说，在恶魔村庄（&5!)#5" $2"5）有心灵之门

（%’0$*) 7’$)），能在恶魔村庄间进行短暂的时空传输。地

下村（(157)"5，即前作中的魔法村庄 2’#*"%8 $"25）

能建造召唤之门（9"#$’* "! 0133"5&57），可以召唤非

魔法系的生物；同时还能建造可以交易古代遗物的建筑。每

一类村庄都有一到两种促进生物繁衍的建筑，能大大提升

一、二级生物的产出速度。各类村镇的独特建筑都不止一种，

在此就不一一列举。

建筑物之间的依赖性也被扩大了。举例来说，在将城镇

级的会堂升到城市级之前，你必须建起客栈、集市、武器作坊

和一级的魔法公会。这些设计让玩家在建设的初期有更多的

选择和更多的乐趣。同时也避免了玩家们过早地造完了所有

的建筑，只好无所事事地等待。后期的建筑及各种生物住所

的升级所需的费用会让各位城主心如刀绞，所以要想见到四

处游荡的高级怪兽，还需耐心度过中期的积累过程。

最后值得一提的是，在某些关卡中，当完成了某些指定

的任务后，玩家可以修建能让人口和经济水平狂涨的终极建

筑。我们此刻还不知道这种特殊建筑在游戏中的最终名称，

但现在设计者们把它叫做“圣殿”。

+,-.

《英雄无敌!》中的战斗场面感觉上与前作基本一致，最

明显的变化是战斗地图的扩大。战斗场景本身也有提高，新

增了许多小悬崖、湖、岩石和树之类的障碍。这些障碍有的能

提供掩护，有的会降低行进速度，还有的需要绕道才能通

过。地形的种类变化除了会增加移动的难度外，有时也能带

来意想不到的好处。特定的物种在特定的地形战斗时，能获

得在进攻、防守、移动速度、士气及运气方面的便利。比方说，

矮人族在平原上作战就比在沙漠上要强大得多。

英雄最多可以率领七只部队，这可是个不小的变化。你

也可以携带战时的武器设备，总共有攻城锤、抛石车、急救帐

篷和弹药车四种。攻城锤，作用和《英雄无敌 &、&&》里的一样，

用于攻击城墙和塔楼。抛石车作为远程攻击武器打击敌人的

部队。急救帐篷治疗部队中位于前列的战斗成员。弹药车负

责给所有远程攻击的部队提供无限制的弹药或武器。与前作

不同的是，武器设备也出现在战斗场景中，而且会遭到攻

击。它们没有士气值，对魔法没有反应，但只有一定的抗击打

点数，可以被击毁。

移动系统有较大的改变。不同种族之间的移动速度差别

很大，而且对飞行种族来说，飞行的速度直接影响飞行的距

离。现在飞行种族不能毫无限制地在战斗场景内飞来飞去。

较慢的飞行种族只移动了几格的时候，其它速度快的飞行种

族已经快飞到地图的边缘了。

进行远程攻击也必须将距离的因素考虑在内。如果攻击

距离在十格以内就没有问题，但更远的距离杀伤力就会减

半。这种设定的最大受益者是城堡的围墙。

战斗中，某些种族可以施展魔法。比如祭司，他可以帮助

友军恢复一定的生命值，而三级的精灵可以施展任何一种非

攻击性的魔法。事实上，领队的英雄也增加了许多魔法。

最后还有一点，游戏战斗系统的核心部分和以衣有所改

变：进攻和防守的效果有变化，其目的是为了改变前作中高

等级种族对低等级种族那种压倒性的优势。现在高级别的怪

兽仍然处于强者的位置，但低级别的怪兽可以用数量来博取

胜利的机会。

/0123-.

对我而言，《英雄无敌!》最吸引人的部分是新的城堡、

英雄和种族。下面为你介绍游戏中两种新增的城池：地狱城

和要塞。

要塞（!"#$#%&&）

英雄：驯兽师（6)’0$3’0$)#）——— 能支配手下各种生

物的战士，与蛮人十分相似。

巫婆（2&$%4）——— 一心专研魔法，无视体能练习的女性

魔法人物。

特殊建筑：恐惧之雕像（7*:94&%0 "! !)’#），在城堡

防卫战中能给己方队伍的加两点攻击力。

种 族 ： 75"**0（197#’() $" 75"** 3’#’1(;
)#0）； 蜥 蜴 人 （*&<’#( 3)5）， 可 升 级 为 高 级 蜥 蜴 人

（’(=’5%)( *&<’#( 3)5）；九头蛇（4:(#’），原来是魔

术师城堡的种族，可升级为狂暴九头蛇（%4’"0 4:(#’）。

城镇特征：要塞位于黑雾弥漫的沼泽中。会堂建在树顶，

城堡一旦建成，看上去就像用潮湿的石头垒成的大纪念碑。

墙上插满火把，照亮四周的沼泽。城堡中无论英雄还是野兽

看起来都是《英雄无敌!》中最野蛮的。蛇妖、蜥蜴人、双足龙

及九头蛇甚至得不到妖兽世界的认可。英雄要么只披着几块

兽皮，要么就长着一副野兽的嘴脸。

地狱城（’(!%#("）

英雄：异教徒（4)#)$&%）——— 地狱城内两个英雄的类型

不太容易区分。不过比起恶魔 ，异教徒似乎更合适学习军事

技能。两者都有不错的魔 法属性。

恶魔（()3"5&’%）——— 被魔鬼附身的可怕人物，既有学

习强大魔法的能力，又十分重视体能的锻炼。

特殊建筑：火之法屋（"#()# "! !&#)），能让进入的英

雄永久性地增加一点攻击力。

种 族 ： &390，197#’() $" !’3&*&’#0； 地 狱 之 犬

（4)**4"15(），可升级为 %)#6)#&，恶鬼（()3"50），可

升级为角鬼（4"#5)( ()3"50）。

城镇特征：正如名字描述的那样，城镇坐落在一个充满

火焰和硫磺的地方，就像是人间地狱。头顶只有阴沉的天空

和一轮火红的太阳，在它 们的渲染下，城镇永远只有三种颜
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色：死灰、血红和夜晚的漆黑。建筑物都象是来自远古时代，

全是用红色岩石筑成的带角的屋子。地狱城内的种族都是些

邪恶的代表人物：魔鬼、恶魔、撒旦、$%&$$’( 和地狱之犬。这

里的英雄是红脸的魔鬼或头上长角、舌头分叉的人类。
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有了新的城镇和种族，自然就有新的魔法、技能和物品

管理系统。正如我们前面所介绍的，每位英雄都是唯一存在

的，他们各自都有独特的本领。其中的一位有驯养蛇发女妖

的能力，能给手下的所有女妖增加速度、攻击力和防守方面

的点数。另一位英雄是硬皮咒语的专家，施展这项魔法简直

得心应手。还有一位能给所在的城镇每天增加一点的宝石产

出量。七十多位英雄的肖像与能力各不相同。与前作中一样，

每位英雄开始拥有两项技能或魔法，在以后的冒险经历中可

以再学到另外六项后天技能。

后天技能总共有二十八项。游戏保留了一些以前的项

目，如高等智慧（)(*+,-）、后勤学（.,/(*’(0*）和鹰眼

（$1/.$ $2$）等。不幸的是，一些不太实用的技能，如外交

（+(3.,-102），也保留下来了，好在性能有明显的提高。新

添的技能就爽多了，有种攻击术能增加百分之三十的伤害

力，而对应的防卫术又能降低对方百分之三十的伤害。很多

后天技能可以让你掌握战争武器。例如，学习炮术后，你的英

雄能能在攻城战中手动控制抛石器瞄准，而且一个回合可以

发射两次。而战术部署（41’’.$%($.+ ’10’(0*）这种技能

甚至允许你在战斗开始前重新排列各部队的位置。

《英雄无敌!》受到《魔法门六——— 天堂之令》的影响，新

增的魔法和从前作中遗留下来的魔法一起，被分为空气、水、

火、土地四大系。所有的魔法型人物都可以学会并使用这些

魔法，但只有掌握各系特性的魔法师才能让这些魔法发挥得

淋漓尽致。比如失明术（4.(5+，火系魔法），一个初级魔法师

使用它，只能让敌人暂时晕眩；而一个火系魔法的高手施展

它，却能让敌人失明瘫痪。

在《英雄无敌!》中，大多数魔法的效果无明显的提高，

但随着一些新的魔法和四大元素系的介入，游戏中的魔法部

分的吸引力与前作相比，还是有所增强。

至于物品管理系统方面，增加了装配的功能。现在英雄

们必须将得到的物品装配在身上，而不是像以前一样：一个

人能拿五种武器、执两面盾牌、穿三双靴子。你的英雄只有两

只脚两只手，就只能穿一双鞋，执两样物品。虽然英雄们仍可

以将物品带走，但已不能同时享用所有物品的好处了。当然，

英雄还是可以随队带上四部武器设备。

9:1;<

从单人游戏的角度看，《英雄无敌》系列无疑是很具吸引

力的，甚至可以用完美一词来形容。但在对多人游戏的支持

上，该系列一直做得不尽人意。前作中有一个明显的 46/：在

其他玩家的行动回合中，除了等待，你无事可做。而《英雄无

敌!》最终修正了这个错误，在等待其他玩家结束他们的回

合时，你可以做些有意义的工作了。

在多人游戏中可以设定回合的时限，以加快游戏的速

度。在其他玩家的回合里，你可以巡视地图，看一下有什么值

得搜寻探索的地方；查访你的城镇，点击你的英雄，查看他们

的状态；和其他也在等待的玩家聊天，等等。不过在等待时，

仍 然 不 能 修造 建 筑 和 雇佣 部 队 。 和 以 前一 样 ， 游 戏 支 持

7,’*$1’、调制解调器、直接电缆连接、局域网和以 ’03 " (3
协议连接的 (5’$&5$’ 连机对战。

在与电脑对战的模式中，1( 不再像前作中一样，敌人行

动与目的让人一目了然。在《英雄无敌 ((》中，当游戏进行到

后期，电脑就会变得极端愚蠢：拒绝购买高等级的部队，不去

探索更广阔的地区，只在附近打转。游戏的设计者 /&$/
%6.’,5 改进了《英雄无敌!》的 1(，让电脑也懂得雇佣和利

用游戏后期的高等级种族，在探索地图方面显得更为主动。

589 ):;<= 0>:?@ABCDE 还 在 努 力 尝 试 让 电 脑 具 有 多 种 个

性。你的电脑对手有建设型、游击型、侵略型和防守型几种。

那就是说，他们不会用同一种方式和你作战。有些会一面不

停的骚扰你一面抢占矿场，而另一些只是埋头修建，把城镇

筑得固若金汤。《英雄无敌 ((》的老玩家们十分爱用的一种战

术：建造 F(..$& *’10F，现在也会被电脑采用。电脑有时还

会派出一两个装备着最强的部队和武器设备的英雄四处游

弋，摧毁你的城堡、猎杀你的英雄和搜寻地图上的资源。在战

斗场景中，由于 1( 的提高，电脑控制的部队在移动部署时也

比二代里显得高明多了。至于说还有什么需要补充的，就是

希望能在最终上市的版本中，看到 589 ):;<= 0:?@AECDE 所

许诺的更好的 1(，能在矿场留下部队守卫，而且还能在游戏

开始时按玩家的意愿选择城堡和英雄。

无论从哪一方面，《英雄无敌!》看起来都将是一部成功

的作品。希望今年我们能亲身体会一下这个剑与火的时代。

"
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在十年前，!"# $%&’( )%*+,-./0 推出了《魔

法门》（1.02- 3 140.5）系列，到如今它的续

作已推出了六部，最后的版本就是目前大部

分玩家热衷的《魔法门六——— 天堂之令》，作为历史悠

久的 678 经典的续集，受到如潮好评也是因为它的本

身有着极大的魅力。

在《魔法门》系列的下一部作品——— 《血与荣誉》

（1.02- 4/( 140.5 9::; <%& =’%%( 4/( >%/%&）中，将沿用

类似于《天堂之令》的引擎，只不过操控界面会有所变

化，全新的故事情节和游戏环境，加入更多的角色和种

族。开发者声称，游戏将首次支持 ?@ 加速，这是因为

游戏中会出现更多运动的怪物和角色，需要相应的图

形处理能力，只有用 ?@ 引擎才能改善游戏的帧率和

一些特殊的图像效果，特别是会使魔法的招术更加地

眩目华丽。

《血与荣誉》故事讲述的是精灵族和侏儒族之间的

战争，玩家可选取自已行动的倾向。游戏开始是在一个

训练用的小岛上，让新手熟悉各种技巧，熟悉新采用的

操控界面，当玩家在这里采集到四样物品后，接下来就

是狩猎活动，为各自的城堡赢得报酬，然而这成为了精

灵族和侏儒族发生争执的导火索，故事由此展开。

A".-2 <&4/54&- 是《血与荣誉》的编导，他说开发小

组曾从电子邮件，小组主页的布告栏收集了大致有四

千条的信息，其中有的是建议，有的是批评，他们细致

地将它们整理出来，写成厚厚的一本备忘录，里面记载

着在新作中可采纳的设计方案和具体细节。由此首先

要改进的就是种族类别，在《血与荣誉》中将加入精灵、

侏儒和小丑等种族，同时游戏中加入了窃贼、骑警等崭

新的职业。故事的线索将更加开放，为完成任务，主角

将 穿 梭 于 广 阔

的 游 戏 空 间

中 ， 游 戏 还 将

再 现 以 往 六 部

前 作 的 部 分 主

题 线 索 。 依 照

<&4/54&- 的 说

法 ，《 血 与 荣

誉》的地图和线索将和六代一样广阔和纷繁，包含了三

十二座大的城堡和一些小镇和有趣的场所。

从画面上来讲，大部分的角色将被重新绘制得更

加精美细腻，原本被用来表示生命值的红色的血槽，在

续作中将会用点数值来表示，游戏界面上还能表示出

角色的医疗能力等参数。

《血与荣誉》将采用回合和即时两种不同的作战方

式，在回合战斗中玩家可以选定移动的距离以及位置

等，同时游戏也仍支持键盘操控形式，同时随游戏还将

配发地图和攻略手册。!"# $%&’( )%*+,-./0 推测游戏

将于 今年 的第 一或

者第二季度完成，按

照 ?@B 的企划是在

今年三月份上市，不

过这 也是 很难 确定

的事。

抛 开 《 血 与 荣

誉》不谈，它的编导 <&4/54&- 还透露了有关《魔法门》系

列的第八代和第九代的开发设想，在八代中他想改善

一下集会系统。在第九代中将加入网络功能，这样角色

之间是完全互动的，剧情上将会有更广阔的演绎空间。

出版发行：?@B
开发设计：!"# $%&’( )%*+,-./0
游戏类型：角色扮演

上市日期：CDDD 年上半年

配置需求：7CEE、FG )@ H 6B1、?I1= 6J1、$:!DK
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我刊读者服务部于 CDDL 年 II 期开展的有奖

“邮购调查”活动已经圆满结束。以下是获奖者名

单，这些朋友将在近期内收到奖品M
高万晓 N新疆 O 李 翔 N新疆 O 宋启法 N山东 O
夏 露 N山东 O 刘一民 N山东 O 邢 星 N北京 O
高 明 N上海 O 欧伟庆 N深圳 O 耿 慧 N山东 O
丁玉萍 N湖南 O 宋东新 N河北 O 肖 玉 N长沙 O
易 力 N江西 O 陈树达 N广东 O 罗永健 N广西 O
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一款精品游戏在玩家心目中是不怕过时的一款精品游戏在玩家心目中是不怕过时的，，就像就像

许多武侠许多武侠 !"#!"# 迷们至今对迷们至今对《《仙剑奇侠传仙剑奇侠传》》还念念不忘还念念不忘

一样一样，，在众多即时战略迷的心目中在众多即时战略迷的心目中，，《《命令与征服命令与征服》》是绝是绝

对不可替代的对不可替代的。。《《命令与征服命令与征服 !$—————— 泰伯利亚之日泰伯利亚之日 !%!"&’
!" # $%&’(%)* +,*&$ ( )*+,!*-. /0. !1》》则像传说中的一个神谕则像传说中的一个神谕，，让玩让玩

家们默默等候家们默默等候。。下面我将告诉大家下面我将告诉大家，，在那充满阳光的地在那充满阳光的地

方发生的一切方发生的一切。。

《《 泰 伯 利 亚 之泰 伯 利 亚 之

日日》》作为作为《《命令与征命令与征

服服》》的续作将继续的续作将继续

讲 述讲 述 !"##2* 与与 !"#.32
尚未完结的故事尚未完结的故事，，

让玩家知道发生在让玩家知道发生在

!"#$4567 身上的事情身上的事情，，

认识认识 !"#.32 的 新首的 新首

领领，，了解他欲称霸了解他欲称霸

世界的野心世界的野心。。游戏游戏

将玩家原本熟悉的俯瞰视野变成等高角度的视野将玩家原本熟悉的俯瞰视野变成等高角度的视野，，这这

大大方便了对部队的控制和管理大大方便了对部队的控制和管理。。

在这款游戏中在这款游戏中，，!"#$%&&’879:;<<= 小组在游戏画面的引擎小组在游戏画面的引擎

上有了新的突破上有了新的突破，，他们采用一种新的他们采用一种新的 !"#$%><?7@ 技术技术——————

动态阴影贴图技术动态阴影贴图技术（（!"#2"/）），，它能够使每块图素有高度它能够使每块图素有高度

和深度的变化和深度的变化。。在整个游戏中在整个游戏中，，玩家随时能够感受到这玩家随时能够感受到这

种新技术带来的生动立体的效果种新技术带来的生动立体的效果，，同时你还会发现游同时你还会发现游

戏中更加注重地形戏中更加注重地形，，物体的变化与运用物体的变化与运用，，游戏中的各种游戏中的各种

模型拥有了真实的物理性模型拥有了真实的物理性。。他们拥有重量他们拥有重量、、质感质感，，不再不再

只是游戏中简单的背景只是游戏中简单的背景，，这为更好地烘托游戏的气氛这为更好地烘托游戏的气氛、、

增加游戏的效果起到很大的作用增加游戏的效果起到很大的作用。。

地图上各种出现的景物会随着事件的发生有所改地图上各种出现的景物会随着事件的发生有所改

变变，，水会因为温度下降而结冰水会因为温度下降而结冰，，天上落下的陨石会在地天上落下的陨石会在地

面上留下砸痕面上留下砸痕⋯⋯⋯⋯不像不像《《命令与征服命令与征服》》中没有天气的影中没有天气的影

响响，，在在《《泰伯利亚之日泰伯利亚之日》》中天气的变化对地形的影响非中天气的变化对地形的影响非

常大常大，，例如下过雨的陆地上雨水会淹没原来的路线例如下过雨的陆地上雨水会淹没原来的路线，，你你

需要适时地调整部队行军的路线以避免不必要的损需要适时地调整部队行军的路线以避免不必要的损

失失。。这些战术战略的要求进一步增加了游戏的真实这些战术战略的要求进一步增加了游戏的真实

性性。。

除 了 在 外

观视觉上《泰伯

利亚之日》有了

极大的发展外，

在游戏最核心、

最 吸 引 人 的 部

分——— 战术、策

略 和 武 器 上 也

进行了很大的改进和增强。

首先在战术上，《泰伯利亚之日》将人们从原有的

人海战术和集体猛烈攻击方式中解放出来，鼓励玩家

尝试不同的作战方式和采用更加灵活的战术。在游戏

中开始对部队采用经验点数，能在一场任务中存活的

作战单位将会有所成长，他们会越变越强，在以后的一

些特殊战役中玩家就必须依靠这些经过多次战役洗涤

的老兵来阻挡敌人的精锐部队。因此在战争中玩家就

不能一味地采取人海战术，他需要通过更加灵活多变

的 战 术 来 增 加 一 场 战 役 中

自己存活的部队数量，以便

为 以 后 的 战 役 打 下 坚 实 的

基础。

在《泰伯利亚之日》

中部队的攻击方式

也有了变化，单

一 部 队 的 攻 击

模 式 将 会 惨 遭

损失，而联合作战

!"#$%&&’()*+,-./012)3
4567 .3289:!;<<

!!北京 执火北京 执火
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是《泰伯利亚之日》标榜的重点。游戏中

提供了许多精巧的设计丰富玩家的战

术策略，玩家能够象在现实中一般利用

夜晚对敌人进行偷袭，你可以指挥自己的部队

摧毁敌人基地前的灯塔，利用夜色的掩护潜入

敌营中给敌人以狠狠打击，同时你也要时时提

防敌人可能的偷袭；你也可以通过保护村民获

得额外的帮助。在《泰伯利亚之日》中的村民不再只是

跑来跑去，毫无实际意义，他们对于战争的发展也起了

重要的作用，在受到保护后他们会告诉你一些敌军的

情报或得到他们额外的协助。

即时战略游戏对玩家之所以具有这么大的吸引

力，除了它拟真的战争场面和战斗策略的运用外，其中

一个主要的原因是游戏中提供的各式新奇的武器。在

《泰伯利亚之日》中，!"# 和 $%" 都将使用与前作完

全不同的作战单位，每个兵种都有不同特性，使用专门

的武器。比如 $%" 一方有一兵种称为“钻地喷火坦

克”，绰号“魔鬼的舌头”，它可以通过在地下潜行，出现

在敌人无法预料的地方，并且可以将一切没有重装甲

防护的敌军目标烧成灰，在战争中最适合从内部瓦解

敌人的基地。

在 !"# 的兵种中，一种间谍机器人也让敌人闻风

丧胆。当战争中面对未知的地图时，间谍机器人会帮助

玩家勘察地形。在遇到敌方的目标后，它会贴到敌人的

身上，看到从敌人视角看到的一切景像。在它完成任务

后你还可以控制它自毁，对敌人造成伤害。同时间谍机

器人也能够进入敌方的任何一个建筑物中，依据建筑

物的特性偷取特定的信息和资料，也许是敌方武器工

厂中一件秘密武器的蓝图，也许是雷达站中的情报。这

些新式的兵种增加了游戏的可玩性和难度，只有玩家

正确的调遣才能发挥他们最大的潜力。

游戏中的武器类型分为：短距离、中距离与无限距

离三种，其中既有杀伤力极强，瞬间置敌军于死地的火

箭炮，又有可以进行地毯式轰炸的重型轰炸机，甚至还

有一种令敌人哭笑不得的武器：$%" 的多弹头飞弹，

这些弹头带的不是杀伤性的火药而是会生长的泰伯利

亚矿石，它会在敌人基地中成长占据土地，使对手无法

兴建建筑物。这种攻击方式可够狠毒的。

在《命令与征服》中某些建筑物只是作为背景使

用。没有专门的用途。而

现在这些建筑物将发挥

他们实际的作用。雷达站

不再只是单纯地显示敌

军的位置，玩家可以在它

上面加盖威胁侦测器，在

敌人发动进攻前事先发

出警告。医院在游戏中也

可以治疗伤兵，你不必在眼睁睁地看

着自己的士兵流血牺牲。

连机作战一直是玩家念念

不忘《命令与征服》的重要原

因。《泰伯利亚之日》承续这一

良好的设计，继续为玩家创造

更加丰富的连机作战方式。现在

玩家面对的是多样的地图，游戏中采用

随机地图生成的方式，每一次玩家遇到的地图都不同，

没有人知道地图的全貌、敌人的位置，甚至连自己将面

对哪一种地形都一无所知。这为连机作战提供了更加

真实公平的机会。

在玩家与电脑进

行单打独斗时，一个

设计优良的 &# 会极

大地激发玩家对游戏

的兴趣。《泰伯利亚

之日》中的 &# 设计采

用解决问题搜寻方式

（’()*+,- . /+)0123 ()4512,），它会追踪玩家成功或失败

的做法，开始学习玩家的作战方式，建立它自己的资料

库，找出攻击的最佳模式，在抓住玩家的漏洞时给以猛

烈的打击。因此在游戏中玩家必须抓紧一切时间，在敌

人开始反攻前为作战做好各种准备，以免敌人在你最

薄弱的环节展开进攻给你造成致命的打击。

《泰伯利亚之日》的新奇之处简直太多了，真希望

6,/57))8 能不爽今年三月之约，但无论如何那些真正

的即时战略迷们也将在此一直等侯。 "

!" !"#$# %&’(( )* +,’&&-$ ./012 342(5’
%&’()’*+,-./012 )’2(6//7 3456
789:;2<,=7>?@AB3CDE

!""8 #FGH3IJKLMN 91&:1; OP2
)’2(6//7FQ# )’2(6//7RS2TU,VWXYZ[
\3]VW^_‘‘‘ a8bcVWFOdefgS2h^
VW3;iZ7jkl!mE%jkl!mnoU,VWXp
qrsZ@F)’2(6//7tutvFwxgS]7yz{
a8bc3;iEw|}~gS3j!T"#$m6%2\
&3’()*F+,-a8bc./012FOdY3+
,4 <;(’&;’(56378VWE)’2(6//7d2VWX
9:;<3=H>F?@AgS2+BCj!T"#$mV
WFO%D8EF^VWjGHIJm/qKLM29:3
NOPQR;<FSZdYTU4VWVWZ+E

% !""##FXXY4q3Z[VW\]MN =>^
_ !*8‘TabP2 )’2(6//7F<cS )’2(6//7de
*fFghijkVW0AElm%}~angS3j!T
"#$ 8m/{a8bcop2]3qrFstuvdwF
xy~z{|}E



!"#$

·!"· #$$$ % &

!"#$ ! " #$%&’ ($#)*+ ,-$./ ,./ .)0

!"!"##$% &’($% &’(

!
"
!
"
))
$
%

&
’
(

$
%

&
’
(

!"!"##*+,*+,



·!"· #$$$ % &

!"#$%!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

!&’()*+ !"#$% && , ’()*+ -./01
23456789:3;<=>?3&4 !,-./0@AB
CD0+6EFDGHIJ3KL()MNO
!"#$% &&PQ0+3R’()*+STNUVQ03WXY1

我想你是在 !"#$% && 系统中用 2,-./0 命

令对硬盘作了磁盘碎片整理。由于 !"#$% &&
规定文件名最长 3 个字符，扩展名最长 4 个字

符；而 ’()*+ 却使用了长文件名系统。当用 !"#$% &&
的 2,-./0 命令时，它将文件都当作短文件名进行了处

理 ， 结 果 造 成 ’()*+ 无 法 正 常 工 作 ， 因 此 对 共装

!"#$% & 与 ’()*+ 双系统的机器请一定用 ’()*+ 的碎片

整理程序，而不要用!"#$% && 的碎片整理程序。

!&’Z[B&\]^_‘_4 !"#$% && ,
’()4% & 12’ 56 (aTbcOdefghiO
’()2789jkPhil(3Rbcmn !"#$% &&’o
pqPrlstu(vw3‘xyz1WXY1

你朋友告诉你的完全正确。

使用 !"#$% && 与 ’()4% & 系统的机器，正

确的关机步骤是：如果您正在运行应用程序

应先将其中止；如启动了 ’()2789，应退出 ’()2789
回到 !"# 系统，最后在屏幕上出现 !"# 系统提示符

的状态下，再关闭计算机电源。

原因是计算机系统为了提高速度一般都采用了所

谓的缓存技术，如果你正在运行程序或 ’()2789: 程序

要写入硬盘文件的数据有可能只是写入了缓冲区，还

没有真正写入硬盘中，这时如果关闭电源就可能造成

硬盘文件数据的混乱与丢失，而如果中止程序并退出

’()2789，就能保证缓冲区数据都正确写入了硬盘。

最后，如果你经常在程序运行中或在 ’()2789 下

直接 关闭 计算 机电 源， 请用 ;7.<7)=如 果 是既 装有

!"#$% && 又 装 有 ’()*+ 的 双 系 统 计 算 机 ， 则 需 用

’()*+ 中的：程 序 >附件 >系统工具 >磁盘扫描程序，对

硬盘进行一下查错与修复，一般估计硬盘没有损伤时

可不必进行磁盘表面检测，以节约时间。

!!"# P’opq‘{N|}.~!"#$%
&3’(#$%&1

!"# 专门提供了一个命令 ?.7@?< 对提

示符进行修改设置。 详细的方法你可以在

!"# 下键入 A,B? ?.7@?< 查到，下面只简略说

一下。

基本命令格式为：?.7@?< <,C<
<,C< 为字符串，例如 ?.7@?< 56 即将提示符改为了

固定的字符串 56。

但当 <,C< 是以D开头的串时，有一些特殊功能，主

要的如下所示：

DE 等号“ F ”

DD 即美元符号“D”

DG 当前的时间

D! 当前的日期

D5 当前所在的驱动器与路径

DH 目前系统 I# > !"# 的版本号

D; 当前所在驱动器

DJ 大于号“K ”

DL 小于号“ M”

DN 管道符号“ O”
DP 空一行

DQ R#6!码中的 ,9S/?, 符

DT 回一格，并将该格字符删除

例如：?.7@?< D!DGD5 则产生一个由日期、时间及

所在驱动器与路径构成的提示符。

!&’())*M+6.CD3&.,-3./&
012+6.CD3KL34516.CD:)*6
*O ! D7’89de:;<=$+3T>‘WX
Y1

首先计算机需要用字母对硬盘分区建立

逻辑标识，如果你只有一个硬盘两个分区，那

么这两个分区就分别标识为 6 与 ! 盘。

但当有两个硬盘时，则按如下次序进行：首先 6
为第一个硬盘的主分区，然后 ! 为第 & 个硬盘的主分

区，再接着从 Q 起为第 U 个硬盘的其余分区，最后依

次为第 & 个硬盘的其余分区。可见第一个硬盘的第 &

"!!"#$% &&"’()*+#$%&’()*+,
"-&./0(12
"!"#345(67
"8! U9:;<=>? !;(@ABCDE
"N/)9A,, F H77277GHIJKL
"MN V5#O=PQROSTUVWVK1
"XY 65V<=.Z[\D]^L
"_[‘(&’aBEbcdeL
"Z[f’() ;G WX Ygh! RJ5GH1
"’5#*Zij12 UYk
"lmno1p $k
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!"#$%
分区已由 ! 改为了 " 逻辑盘，结果，对你安装的软件

有可能在目前的 ! 盘，即第 # 个硬盘的第 $ 分区中去

找，自然无法找到并执行。你需要进行相应的修改。

%!" #$ &

./?@7AB6C ’()*+,, -!1<D3+EZ
[\FNTG3R0+Z[H&AI .//0//JD3\
.//0//JD‘."’3KLM.N"EO3&b’(
PQOR

’()*+,, -! 加速卡和 .//0// -! 卡均是

-!12 3)4,5(6478, 公司的生产的产品，.//0//
在 9: 年取得了很大的成功，但 .//0// 芯片

只是纯 -! 附加卡，必须同一块传统的显卡放在一起

方可工作。而 ’()*+,, 的优势就是在 #! 和 -! 上均有

芯片，在 #! 上的技术尤其领先，使用了高速 $#: 位宽

度的外部数据界面和 #;< 位内部内存界面，用硬件实

现 =!3，在速度和稳定性上均有很大提高。在 -! 上，

’()*+,, 沿用了 .//0// 的技术，只是比 .//0// 少了

一个纹理处理器。它总体测试中，’()*+,, 与 .//0//
速度相当甚至稍快，所以我推荐你选用 ’()*+,, 显示

卡为好。

&OST >?@83UVW
XY& >?@Z[89\]3\
^c >?@\"3R_W&AI
’‘C >?@3}_\Z[89
aWbAc3Bd&epfg3h
ijk6Pl

>?@ 的 切 换 时 间

是指逆变器以向电池

充电改为由电池放电

（即启动 >?@ 工作）这一转换

过程。因为 >?@ 的主要工作就

是在停电时马上供电，所以这个时间自然是越短越好，

时间越短，的确可以反映出该 >?@ 的性能越好。但你

问的经销商所说的切换时间为“A”却不大符合实际情

况，是不正确的。因为无论采用什么技术，只能使切换

时间变得很小，不可能实现所谓的“A”切换。所以，你在

选购时，不应听经销商所说的此类的宣传。而且，切换

时间只是 >?@ 的指标之一，>?@ 采用的芯片，3=’B 器

件，功率等均是衡量 >?@ 的重要标志，你应该加以综

合考虑。

&+6mn C?>3o #<<pqn ---3rs_43
r‘t‘+8uvwxy’z(3{|(%:334J
p}~Da!"#3$t‘%#R&’+z(l&()
pq*+&’,D-.3T>+XY/<rs01x

623R
超频后，外部总线超出了规定的频率，导

致显卡或声卡的负担加重，一些质量不是很

好的板卡会发热以致烧毁，这是超频不当常

会造成的后果。对此，你可以尝试用如下两种方法解

决：

（$）为发热的芯片加散热片。一般显卡。声卡上是

不会有散热措施的，不过你可以买一个散热片给它安

装上，这样效果会好得多。不过要记住一点，散热片与

芯片之间要紧密的压在一起，不要留任何空间，否则效

果相反，会把你的板卡烧掉的，因为中间有空间的话，

中间的空气会起一种保温的作用。最好是在芯片和散

热片之间涂上一些导热的硅脂。

（#）现在的主板上的 ’3D@ 均有能源管理的功能，

最好启动该功能，使机器在 C?> 比较清闲时能休息一

下，进入节电模式，这会使机器的温度在一定程度上的

降下来。 %!" &’(

&4\75’()rs{56v730/80U
93:;<=3>s?4&’(){56v73r‘@
&AnZ[Bf83&rs4CDZ[’~E3&’~
E_S4Tn3x‘WXYR’(01R

这个问题在于

你的声卡和 E/0,F
均应有全双工功的

时，才可以进行网络电话通

讯。否则只可以进行单向的

通讯，正如你遇到的情况。不

过，有些通讯软件可以加入

的切换功能，可以在单工来

回切换，这样就可以模拟双

工的模式进行通话，但是效

果不太理想。最好是把声卡、

E/0,F 均换为双全工的，一般现在 E/0,F 均是全双

工的了，所以你的问题很可能是出在了声卡上，声卡中

创通的 @/G)0’H(*4,5一定是全双工的，你可以考虑使用。

&’JD‘ I=?$JKAD3O&6* L7) MB KN A
834JDF L7) MB KN A’GHde6*:3IEJ
H L7) MB KN AK‘<Ltz(+3TCs#M .=I
NO3t6ZUV3‘{ L7) MBTPQ I=?3’TP
Q3RWXYJDSDfT+ 1/5L7)MB’GHdeOR

早期出的 L7)0/O* 9; 和 L7) MB KN A 早

于 I=? 显卡的出品时间P 自然不能支持 I=?
技术，因为 I=? 显卡不同于一般显卡，它可

以支持操作主存，这被称为 !3E" 技术，!3E" 技术必

须要有操作系统的支持和配合方可使用，所以出现你

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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!"#$%
遇到的情况也就不足为奇了。在后期的 !"#$% 如 &’(
) 和 !"# *+ %, - 中，均加入了对 ./0 的支持，只要安

装相应的显卡的驱动程序即可。对于你的情况，即早期

的 !"#$% 或 !"# *+ 1, -，也不是没有办法补救，一般

在显卡附带的光盘中有操作系统的补丁程序和各种所

需要的驱动程序，你应按如下顺序安装：

（2）先运行操作系统的补丁程序，*+ 1, - 的补丁

程序为 ’03。

（)）再运行你的显卡的驱动程序，还有 4"56789。

（3）最后再安装主板芯片组的 ./0 45":65。
这样，你的 *+ 1, - 就可以享受 ./0 的风采了。

%!" )*(

!0’$; 使用问题 2- 则
!’(UBVWXYZ[\’PZR’(SfY

Z[\PZ’BVR
选定对象，在右键菜单中选择“对象层

次”中的“在文字下”。

按下 .<8 键用鼠标单击可以选中文

字下面的对象。此操作在用户手册也有讲解。

!’(]H^MY_RXY‘‘ab
/O^M’cdeY_RWXY^OY
Z7’89‘abT&>R

先插入页眉 = 页脚，再

以“控制码方式”插入页

号，这样在文件的每一

页上都会自动插入一页号，当

文件重排版面或增删内容

时会自动更新。如果不以

“控制码方式”插入页

号，则不论以后怎样

修 改 文 件 的 内 容 ，

插入的页号都不会再

更新。

使用控制码方式插入的日期或时间随着当前日期

或时间改变而改变。在重新显示文件时，系统会用当前

的日期或时间来自动更新插入的内容。

以控制码方式插在页面上的时间，只有在重新显

示页面时才会改变。将文档窗口缩到最小，再恢复原

状，就可以看到时间的更新了。

!’(Uf$g#-h&WihR
!0’ $; 缺省设置是段落首行自动缩进

两个汉字的宽度。将其改为顶格开始段落，有

两种方法：（2）选择“文字”菜单中的“段落

⋯⋯”命令，在“段落属性”对话框，将段落首行缩进设

为 - 格；（)）用鼠标拖动标尺上的首行缩进标记至纸

张左边距。

!’(UYZ’7}PjklnmX )->>R
页面设置中的页边距设定，与页 眉 = 页

脚的高度和距纸边有关，您只须将其设为零，

即可设置上下边距小于 )->>。

!{n8WXY*B4b{n(TPQcopq
rcRWXY_4 ?@AB#{n(TN .3’opR

在 !0’$; 最早的版中，打印时会出现此

提示，更新版本后就不会出现了。

请用户到打印驱动属性中查看纸张所能

支持的最大。由于 !0’$; 是完全调用 !"#CBDA 提供

或打印自带的打印驱动程序，没做任何设置，打印输出

时所能支持的纸张取决于打印驱动支持的大小。如

?@AB#2E--F 打印机所在 !"#3) 中所支持的自定义纸

张最宽只能打到 )21, $ 毫米（此项参数可到打印机属

性的纸张一项中看到），这是 !"#CBDA 提供的打印

驱动程序做的限制，如果使用 !"#$% 带的 2E--F
驱动程序，纸张最宽可达到 12$ 毫米。

!’(UehgstBVuv[\w
HR

将 这些对象设置成随文

对象。随文对象分为“尾随

文字后”和“尾随文字段”

两种，尾随文字后将对象当成一

个字排在页面上，而尾随文字

段则将对象当成一个段落来

排版。设置随文对象的方

法如下：

先 将 插 入 点 设 置

到要跟随的文字或段落中，再选定对象，在右键菜单中

选择“排版位置”中的“尾随文字后”和“尾随文字段”命

令。

!’(OYZ7Sx[\R
可使用鼠标和键盘选定文字。

2G 用鼠标单击所要选定的文字，再按住

鼠标左键并将鼠标拖过要选定的文字。

)G 在文字光标处，按住 ’H"I8 键和方向键，可选定

任一位置的文字；按住 ’H"I8 J ?#C 组合键，可选定从当

前光标位置到该行行尾的文字；按住 ’H"I8 J KB>6 组

合键，可选定从当前光标位置到该行行首的文字，按住

L85< J ’H"I8 J ?#C 组合键，可选定从当前光标位置到文

!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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!"#$%
件结尾的文字；按住 !"#$ % &’()" % *+,- 组合键，可选

定从当前光标位置到文件开头的文字。

!WXYyz7O\{}YZlWB7|f+}
~lW3R!"#;R

系统在设计时，“字体”对话框和“页面设

置”对话框中本有设置缺省一项，后将缺省设

置放在“建立新文件”对话框中，这样可以统

一设置缺省的内容，

而且更方便。因为手

册在软件前印好的，

所以在手册上就仍以

先前的设计出现，我

们已在系统目录下的

附 了 一 个 ./012
/$#3 456 手 册 修 订 文

件，将增加和修改的

一些功能，作了说明。

!Z[fBqrstuvBq(wx 7wyL
在 89&:; 中，页眉 7 页脚在文件中可以

设置左右页不同，但要根据不同的章节插入

不同的页眉 7 页脚，即一个文件的页眉7 页脚

有多个，目前还不能实现。建议按不同章节生成不同

的文件。

!fz{|}OZ[7~!"#$(%$L
在表格中进行表元计算时，保留小数位

数是根据参加运算的数据的小数位数最大值

决定的。若是对整数求平均值或求商，缺省小

数位数分别是 < 位和 = 位。

在要存放结果的表元中键入一个数字，则保留小

数位数由这个数字决定。例如在存放结果的表元中键

入“>3 ?=?@:”，表元计算结果保留 @ 位小数。

A!" +, B

华硕主板问题 C 则
!"#$%&’()*+,-./01)234567

89:;<=>/?@ABCDEFGHIJ!"#$KL
MNO/PQR!"STUVWXYZ[\]M^_‘ab
cdefNOghijklm

!O_4$% 9<D E F.&,73@’W ?>>.’G
(q839!H D16+ >>3 >.*G) ==3 >.*G*CrsS
+3,s_&,’ 9<D E IS-+3WXYR

那是因为 9<D E F. 用的 J$+JK L-0-#/"+#
是 H!& :<=M E >: 可以支持，而其他板子用的

J$+JK L-0-#/"+# 不能支持。

!_4$% 9<D E F. ’&,3W(O DHN& ’
&OPQRPSR !.N& &TOU9 lxf3M.n R#(V-# PW
’S/3R-+ R#(V-# DW’S/R

这 是 因 为 9<D E F. 用 的 H 7 N 芯 片 是

&.&! IR!>;.;X<，只支持一个软驱。

!_4$%&, !"# $% 01 #&’ ()*+, -.
/012* !+3 &4+53 #6!78"09:;#99< JpD3O

=>?@3AB -( *@(R;
<UV2$3WXYR

原 因 是 PYH
芯片跟 POH 芯片

相容性问题，可

升 级 DHN& 到 ?XX@3 XX>
或 以 后 版 本 来 解 决 该 问

题 ， 华 硕 IO9 &-#V-#：
)"5W 7 7 )"53 /6163 J+,3 "4 7
51Z 7 P&U& 7 DHN& 7 DT2

OP 7 HQRT[3 "\"

!$% 9<D E F.}9<YAT B E F.) 9@P E F.#
3Jp4H)E54HW(3‘{rs ](6/Z$-R

一般而言内建显示芯片有 ^1,5-# 可以

](6/Z$-，而内建音效芯片如果没有 ^1,5-# 可

以 ](6/Z$-，则可以由 DHN& 来 ](6/Z$-，参考以

下一栏表：

!$%6d7 8CCDEF (q G3HI*, J ’&,‘
{PQ #D: KL $7 999DMF R

根 据 P.R _C E < !9U 的 建 议 是 跑

:@.’G ‘ >3 @，如果要用在不支援 :@.’G 外频

的主板上，则必须调 CC .’G ‘ @，CC .’G 外

频的调法，请参考相关说明，@ 倍频则为 DIX：a? E <b，
DI?：a< E >b，DI<：a< E >b，且 DHN& 要更新为以下版

本 才 可 以 完 全 显 示 正 确 ， 详 细 请 参 考 华 硕 网 站 ：

’""5W 7 7 4443 /6163 J+,3 "4 7 9#+]1J"6 7 O-J’#-) 7 !51 7
P,] 7 KC E < E >>>3 ’",$

!$%&,‘{PQ H0"-$ HTTT ?>:= ’ 8 hR
要支持 HTTT ?>:= 规格，不只是主板的

DHN& 更新，主板的芯片也要支持，根据 H0"-$
的说明，要 H0"-$ 的 M?X 或 M<X 芯片才能支持。

FcPTQ ^1,5-#
调 成 < E >

FcPTQ ^1,5-#
调 成 < E >
FcPTQ ^1,5-#
调 成 < E >

PURHNdTQ
^1,5-# 调 成

< E >
DHN& ?XX<
或 以 后

DHN&
?XX@V,3 XX>
或以后

主板型号 内建显示芯片 R(6/Z$- 设定 内建音效芯片 R(6/Z$- 设定

9<D2F.

9<Y AT B2F.

9@P2F.

T&& &+$+ E ?
T&?:>M&
! E .-](/
!.HM>>XP
!.HM>>X!
T&& &+$+ E ?
T&?:>M&

POH >R S/L- 9#+
Pc9 <[ 或 POH >R
S/L HH! Pc9 ?[
POH >R S/L- 9#+
Pc9 <[
POH >R S/L- 9#+
c9 <[ 或 POH >R
S/L- HH! Pc9 ?[

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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第一趟匹配 ! " ! " # ! " # $ # " ! "
! " #

第二趟匹配 ! " ! " # ! " # ! # " ! "
!

第三趟匹配 ! " ! " # ! " # ! " ! "
! " # ! #

第四趟匹配 ! " ! " # ! " # ! # " ! "
!

第五趟匹配 ! " ! " # ! " # ! # " ! "
!

第六趟匹配 ! " ! " # ! " # ! # " ! "
! " # ! #

9 : m ! " #$%&’ $()*$+ ,-$*. ,*. *)/

%&&’ 年第 (% 期
!"

问题：-./012345678 !9:;<=
>?@ABC5<>?=DEFGH.4567B@I
JKLC5M

"# $ NO-.9PQRSTUVW=12XYZ
[%UY\].9^_‘=-abc%

应该说并不困难。这里给出一个满足题目功能要

求的最简单的编程思路：

! ) 个字符串的替换可用 % 个字符串的替换的 )
次执行完成。即对字符串替换表中的多个替换组采用

逐个完成的办法进行，也就是说打开被替换文件，首先

查找与进行第一个替换组的替换工作，将结果存入一

暂时文件中，再对暂时文件重新读入，并进行第二组替

换至最后一个替换组并将结果写入指定文件中为止。

"对文件的某一字符串的替换方法。

如文件比较小，可以将其完全读入内存数组中，然

后查找与替换。

但对长文件显然是不现实的，可考虑用滑动窗口

的办法进行，即内存中开一个字符数组，数组的大小取

为需替换的字符串长度，每次将头一个字符推出，其余

每个字符依次向前进一格，最后一格从文件中再读进

一字符 *当然初始化时是将文件字符依次读入该数组

至填满为止 +，最后判断该数组与被替换数组是否一

致：不一致，重复上述步骤；如一致，则将替换字符串输

出，清除数组内容，再依次从文件重新读入字符至填满

数组为止，重复上述步骤。最后文件读完则程序中止。

"& $defg0h-1ijklmVno=p%
首先是如何定义替换字符串数据文件的格式问

题，显然本次比赛是要求编一个实用工具程序，那么应

该从实际需求分析问题，如果用空格符 *或其它字符 +
作为被替换字符串与替换字符串间的分隔符，那么被

替换与替换字符串就不能包含空格符 *或相应字符 +，
这不能不说是一种缺陷。如果要克服这一缺点，可采

用如下办法：定义一个特殊字符作为转义符，这里先假

设取为,，那么被替换与替换字符串中的,符都再插入

另一个,作标识，如原串为-!,"-则变为-!,,"-；-!,,"-则
变为-!,,,,"-，这样就可用,./0. *其中 ./0. 是不以,开

头的串 + 定义为特殊意义的符号，如用,1 为串与串间

的分隔符，,后接一数字表示后面数字所对应的 23455
码字符等等。

"’ $.9<()*))(@qrst>?(*)(#(*(@ulv
rwxX()*)(@yX()*(z%

这个问题这样来说，首先-"!""-经第一次替换后

变为-"!"-，那么下一次替换是从刚替换的字符-!-的下

一字符开始继续，还是再从-!-开始继续6 可以看到，的

确在不同的替换顺序下结果不一样，作为程序设计，或

者你可以给出一个选择参数，使程序可在不同替换顺

序下工作；或者实现其中一种，并在使用说明中清楚说

明这一点；或者实现其中基本的一种，另一种可以通过

多次操作实现。

类似地，还有这样一个例子：串-!!"$-作替换-!"-
#-"-，那么结果是-!"$-还是-"$-呢6

是乎可以将本次替换后的串不引入本次替换操作

作为基本情况，其一是因为其它方式可以通过多次执

行完成；另一个原因还在于对替换后的串立刻再作替

换可能会引起无限操作。例如，字符串-!!-作替换-!!-
#-!!!-，则操作结果可能无限膨胀如下-!!-#-!!!-#-
!!!!-#⋯#-!!⋯!-⋯⋯。

"+ $3 #9<=>?XY{|}~%q)}~%
首先原始方法中采用滑动窗，每次移一个字符，并

每次都将滑动窗的串与标准串进行对比，结果对比字

符的时间复杂度最坏情况相当于 7*8 9 )+，其中 8 为

待处理文件的字符个数，) 为被替换字串的字符个数，

此外还需要作 7*8 9 )+次移位操作。

第一步，实际上滑动窗的移动可不采用物理上的

滑动方式，而采用逻辑上的滑动方式，即对长度为 ) 的

内存区循环应用，通过一指针变量的循环移动指示逻

辑窗的物理起始位置，另外建立一指针 :，初始化为 %，

每读入一字符即与替换串第 : 个元素比较，相同则 : ;
: < %，: 等于 ) < % 则将替换串输出，重新读文件 ) 个字

符；不相同，则置 : ; %，弹出一字符再读入一字符。

进一步的优化是采用 =>? 算法，上述算法的滑动

策略是每次只向前移动一个字符，实际利用被替换字

符串的一些特征，有些情况下可不只滑动一步，可尽量

多滑动一些格子，这一算法首先由克努特、莫里斯和普

拉特同时发现，简称为 =>? 算法，该算法可在 7*) <
8+ 的时间复杂度下

完成匹配操作。

该 算 法 的 详 情

可 参 见 清 华 大 学 出

版社的《数据结构》

一书，这里只援引该

书 的 一 个 例 子 简 单

说 明 一 下 。 例 串-
!"!"#!"#!#"!"-用串 -
!"#!#-配匹，普通算

法的过程如图 %。

而 =>? 算法则

如图 (，其中第二步

即滑动两格，因为第

$@ ; %

%A ; (

%A ; B

$@ ; %

$@ ; C

%A ; C

%A ; D

$@ ; E

%A ; %%

$@ ; F

%A ; E

$@ ; %

图 % 普通算法匹配过程
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第一趟匹配 ! " ! " # ! " # ! # " ! "
! " #

第二趟匹配 ! " ! " # ! " # ! # " ! "
! " # ! #

第三趟匹配 ! " ! " # ! " # ! # " ! "
$!%" # ! #

一步中第 &、’ 字符

与替换串第 &、’ 字

符匹配，而替换串第

&、’ 字符不相同，故

移 动 一 格 的 头 一 个

字 符 不 可 能 与 替 换

串首字符相同，可一

次多移一格。

那么一步可移多少格呢( 由引出 )*+, -. / 函数值决

定，其中

)*+, -0 /计算的一个例子如下：

)*+, -. /只与替换串的情况有关，与文件内容无关，

因此可在程序初始化时计算完成，因一般替换串长度

比文件长度小得多，故增加的时间是很小的。

!" # 3 $9<=>?!" $# %9<=>?b$
%yjkl&’=b$p&

! %首先要注意最后的结果在不同的替换顺序下可

能不一样，例如串1!"#1，用1!"1#121与12#1#1!1依次替

换结果为1!1，而将替换先后次序交换，结果则为12#1。
如果考虑这样一种替换次序：即从源文件中读入

的字符串与替换表中的被替换字符串匹配过程中，最

先与那个字符串匹配即用它的替换字符串替换，且替

换后的字符串不再参与本次匹配与替换。

另外还假设替换表中已不存在矛盾情况 $如既有1
!"1#1!1，又有1!"1#1"1 %。实际上你可编一子程序对替

换表进行检查将凡与前面已有替换矛盾的替换去掉。

那么可考虑在一次读写文件过程中将 ) 个替换同

时完成，并可作如下优化改进：

首先将被替换串按升序排序，并用一元素为指向

字符串的指针的数组建立数据结构并从文件读入的字

符与其匹配。

匹配方法为设两指针 3&，3’，初始化时 3& 4 &，

3’ 4 )，读入一字符，首先与 3&，3’ 对应字符比较：如

在 3&，3’ 之间可考虑折半查找到一个与之匹配的 3；

如与 3& 匹配，则 3 4 3&；或与 3’ 匹配，则 3 4 3’；最

后在 3&，3’ 之外，则认为匹配失败，继续读入下一字

符，重复以上过程。

分别向 3 增 & 与 3 减 & 两个方向匹配，至失配为

止，分别确定该一轮 3& 与 3’ 的值，匹配中，如某一替

换串已完全匹配则作替换，继续读入下一字符重复以

上过程。这里只是一个大概的思路，许多细节作设计时

还需进一步处理。

这次来稿总的来说各有所长，在某一方面处理得

比较好，但综合来看都还应该再进一步完善。

!""" 年第 # 期擂台赛题目

工程项目最短完成时间的计算

一项工程一般由许多子项目构成。两个子项目有

的可以同时并行进行；有的则存在依赖关系，一项必须

在另一项完成之后才能进行。对整个工程的各子项目

间的关系可用有向带权图加以表示。其中有一个入度

为 5 的点 $该点不与任何以该点为终点的边相连 %称发

点，表示计划的开始；另有一个出度为 5 的点 $该点不

与任何以该点为起点的边相连 %称收点，表示计划的结

束；一条有向边表示一个子项目；如有向边 67 08 7 .9
与 67 .8 7 :9 相邻则表示子项目 67 .8 7 :9 只能在另一

个子项目 67 08 7 .9 完成后才能进行；每一边带一实参

数 ;0 称该边的权，表示完成

该子项目需要的时间。

例如图 & 的有向图即给

出了一个实际工程的各子项

目的关系。可算出完成整个该

工程所用的最短时间为 < 个时间单位。

请编一程序，从输入文件 =)>?,@ 2!, 中读入一任意

工程子项目关系有向图的数据，计算并输出完成该工

程所需要的最短时间。

其中输入文件的数据格式自己规定，但需在编程

说明中简洁清楚地说明。

参赛要求

& ! ’ 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

& ( ’非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ) * +,-. 寄来。

& $ ’本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 $ 月 $/ 日。

& 0 ’ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 $ 号 &北院写字楼 ’
《电脑爱好者》& !//%1$ ’ 编辑部 &擂台赛 "" * $ 期 ’收。

9 : m
%0 4 A

$. 4 A
%0——— #% 4 B

$ —# $. 4 C
%0 —# % 4 &&

. 4 ’

图 ’ 改进算法的匹配过程示例
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擂 主：陈 畅 $上海 %
一等奖：翁代元 $江苏 % 严 波 $新疆 % 万晓琴 $贵州 %
鼓励奖：黄耀彰 $广西 % 唐伟忠 $河南 % 杨 军 $江苏 %

曾鹏程 $海南 % 周剑凡 $湖南 %
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征
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)*+, -. / 4 G 5 当 . 4 & 时

H!+G: I &!:!. 且1>&⋯>: J &1 4 >. J : K &⋯>. J &1L
当此集合不空时

& 其它情况

. & ’ A E C D B <
模式串 ! " ! ! " # ! #
)*+, -. / 5 & & ’ ’ A & ’
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游 戏 老 爷 车游 戏 老 爷 车游 戏 老 爷 车
本期光盘出版之日，正逢春节来临。为了答谢众多

读者对光盘的厚爱，我们在光盘“游戏玩家”篇内，收录

了一个完整的经典游戏 !"# 版：剑侠情缘 $想必您早

有耳闻 %，为喜爱游戏的玩家送上一辆游戏老爷车，让

您侠肝义胆飞驰在电脑内，吟花咏诗，渡过一个愉快、

喜庆的春节。游戏故事曲折婉转、情节丰富、人物个性

鲜明，是 &’’( 年国产优秀经典游戏之一，足可同大名

鼎鼎的“仙剑奇侠传”比肩齐名。游戏提供的 )* 多首背

景音乐，均以 +, 音轨方式刻制，优美动听，即使不玩

游戏听听音乐，也是一种美的享受。游戏对微机配置要

求不高，-./,0 1 22、-#3 内存即可，应该说绝大部分

朋友，都有能力一试身手了。为帮助游戏新手尽快过

关，随盘提供详细的配套攻略（不到万不得已，不要随

意翻天书呀！）。

玩家朋友，快快行动莫错过，开开心心过大年！

|}~!"ip|}~!"ip
’’!!!! 第第 !" 期期““ 游 戏 玩 家游 戏 玩 家 ””简 介简 介

+456 的配套光盘中游戏的内容是不可缺少的，

来，让我们看 &’’’ 年第 & 期光盘“游戏玩家”篇内有

什么内容：

*编辑器：这东东大概是在这两年兴起来的———

以前玩家们玩游戏基本上用的都是 7+8!!9:、47"
等工具——— 它的出现确实让玩家们方便了许多，也省

了不少时间，推动了游戏事业的⋯⋯（呦;<;说过了）。

这次光盘上收录了 &’’. 年 &) 月到 &’’’ 年 & 月间的

大部分热门游戏的编辑器：

七年战争、冷血!、恶煞车手!、成吉思汗"、虎胆

神猫、"5 足球经理 ’’、毁灭巫师!、英雄无敌!黄金

版、9=>?@ AB 9ACD、极品飞车#、上帝也疯狂#、铁路

大亨!、大富翁"、工人物语#、神偷、愤怒的魔法师、

病毒 )***、古墓丽影#。

怎么样？都是很 +!!9 的编辑器哦，愿为你通关

助上一臂之力，同时也要感谢那些制作它们的玩友。

*游戏补丁：每次 +456 的 +, 总是少不了它E
——— 这次又有什么呢？看：

恺撒大帝# &F * 升级档、4G45’’ 的一系列补丁、

英雄无敌# ,"#! 的补丁、H=IB J 9KBD &F *F *F / 升

级档、 半死不活 的支持 7!L"M NM 显示芯片的

补丁、半死不活支持 2?6!LE 的补丁、幻世录 N&F *O、

G6+!#G6P 支持 P)** 显示卡的补丁、国王秘史$的

升级档 &F *)、神话!反安装出现问题的修正、极品飞

车 2 系 列 的 补 丁 ， 让 车 白 天 点 灯 也 照 得 出 光 来 E
N!!,!! 女妖的补丁、.#3 N!!,!!) 显示方向盘

的补丁、淘金者!的升级档、帝国时代之罗马的崛起

的升级档、:+5M: 可以选所有车的补丁、原罪升级档

可以解决读盘慢的问题、8D@Q,CKRD !BBCA=? 的补丁S 可

以选全部的赛车和赛道、LLGG 4KTUQDC@ &F *O4 的升

级档。有您要的吗？但愿我们没漏了收集您需要的。

这些还不算什么，最神的要数模拟器了。

*模拟器：7:"#V7M! &F *F )F *，全套的 7: 最新

模拟器，可以玩很多的游戏，内含可以让《铁拳#》不

死机的新 2,40 的 WIXTK>！

39""# &F * ,"#! 版，天下最邪门的 7: 模拟

器，;<;。为什么要这么说呢？支持音轨、片头动画，可在

低档机器上运行，支持更多的游戏，这些以往 7: 模拟

器上难以解决的问题，在这个 ,"#! 上都得到了部分

的解决，当然这个模拟器还需要完善——— 至少也应该支

持 2, 加速卡。

#5#" *F 2O 358" &，谁也没有想到 #5#" 这个

原来并不起眼的街机模拟器，竟然在 ’. 年的年末率先

让 6"!P"! 的游戏发出了声音！《天草降临》、《饿狼传

说 M3)》等这些 :6Y 的游戏大作，终于可以让我们在电

脑上完完全全的领略其真正的风采了！

#5#" *F 2- 2) 位版 用 这 个 模 拟 器 还 可 以 解 决

《拳皇 ’(》在少于 &).#3 内存的机器不能玩的问题（当

然这不是唯一的办法）。

另外，盘中还附带了 7:"#V7M! 和 6"!M5P" 的

前端程序——— 它们能让你玩模拟器时更加方便。

*游戏天书：有大富翁"、古墓丽影#、拳皇 ’(、天

草降临等游戏攻略和热门游戏密技小站。另为配合光

盘提供的一个经典完整版 !"# 游戏，同时随盘为朋友

们提供了剑侠情缘全攻略，可是具有绝对权威的哦！

*游戏抢鲜：由于是最新版，这些游戏还在游戏公司

紧张制作，它们将在光盘最后截稿的时刻，正式定音。我

们力求所收录的试玩版游戏新鲜出炉，热腾腾上市。

除了这些，盘中还收录了大量精美的游戏壁纸、街

霸 Z"M! 的人物等屏幕保护、《星际争霸》、《心跳的回

忆》、《铁拳#》、《樱花大战》等数十个游戏主题桌面。差

点忘了告诉有 2,40 的玩家们一个好消息——— 盘中收

录了 N!!,!!) 的新驱动程序、能更好的支持《半死不

活 》 等 若 干 2, 游 戏 的 2,40 !7"6P9 迷 你 驱 动 和

N!!,!! 1 N!!,!!) 的新超频工具！

总之，本期游戏光盘好东西多多，希望让您满意多

多。
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中西文浏览器 %&’( )"* +"
无须字库支持，即可浏览 !" # "$!% 文档，支持

&’$( 压缩文档格式。同时提供内码转换处理工具。

美萍电脑安全卫士菜单软件

电脑的保护神，其强大的安全管理功能（计时、计

费、限时、历史记录）更是管理员不可或缺的利器。适

用范围：网吧、公众电脑屋、培训中心、专业应用平台

（如医院管理、单位办公自动化等）以及广大电脑爱好

者、电脑经营者。

,% -./ 012!3 )4* 5+
可以像 )*"+! 和 ,-./ 0 $1* 一样对程序进行

一步一步地跟踪；可以设置各种断点；可以像一些脱

壳工具一样完成对加密外壳的去除，自动生成 *2* 文

件；但是功能更多更强更新！国人作品，倾情奉献！

6./&%’7 "* "
强迫将 3456789 环境下较不常用的内存部份存

到硬盘中: 而将内存释放出来，增进系统效率。可以指

定这个内存释放动作的时间间隔，或是设定当内存使

用达一定量时才启用。

82129:’;; 6’2’<&/ )+* 5
简单好用的反安装软件: 能监视全部新安装的软

件，能够从你的系统安全地除去无用的文件。

=’7& 6’9:&/ >* 44
游戏修改大师: 一个简单易用游戏修改程序。你

并不需要懂得十六进制或程序语言便可以靠 !; 修

改。!; 主要是修改游戏的 ;<=7>?，这是一个帮您渡

过游戏难关的工具，有了 !; 您将所向无敌！

& ? @AAB 电子小说阅读器 "* 4"
用 @"% 设计的 AB 位文本文件阅读器，尤其适合

于阅读各种文本格式的电子小说文件，它的特点是采

用了印刷书籍式的人性化界面，具有内码识别、智能

分段、自动翻页、自动刷新、自适应环境、书签等功能，

是传统书籍与电子小说的完美结合。

这还用说吗C 1--DA) 的有力对手，用它可以更

轻松地做出各种纹理的字 E完全支持汉字！ F，还有旋

转、翻动等动态效果，可以存成 G@$、!$. 动画、.D$、
H(*!、";(、/$. 等各种格式！

C&:)’7D1/& E* 4"
网络吸血鬼的 AI JK 正式版，一个更稳定和强大的

断点续传软件。

6F;:17&(1’ @F1;(&/ E* + @&:’ E
一个所见即所得互动式多媒体制作软件，内建多

种影像处理效果，支持很多多媒体文件格式；您可以制

作自己的纪念光碟、1) 播放程序、;(A 播放程序。

大唐天地卓越文件关联编辑器

在 3456789 中通过双击可以打开某文件，但对于

一种文件类型系统还可支持多种打开方式。试按鼠标

右键就可以知道了。此软件可以让用户对已有的文件

类型的关联方式进行删除、修改，可以增加新的方式，

改变默认的打开方式。

,GA H2:&/2&: C’712< IJ9:&7 "* 4K
利用动态 )59 技术将一个静态 $L 地址映射到动

态 $L 地址。你可以在家建立自己的 3<M 服务器了！

L2J ID&&(
国内广为传用的一个测试各种速度的软件，从 $5N

O<>5<O 的连接速度: 到本地硬盘、光驱的速度。

M&;D NOP.7D1;&/
能完整反编译出 3456789 的 P*D( 文件，包括

P(H、Q/.、";( 等文件，并包括源程序。

0’:&/Q’;; RS8 S/. +* 4"
“瀑布”1(+ 降温软件，相关软件的终结版！

,T:O’9JU 文本转换器 )&/19.2 "* 3* E
可将 P/;D 文件转换成 /2/ 文本；可对 /2/ 文

件进行智能分段和优化处理；可智能分析，去掉多余空

格、空行和不必要的硬回车，绝对保持原文段落，将小

写标点符号转换成全角标点符号；文件合并功能将多

个文件合并成一个新文件；对 /RO 和 PO= 文件进行

!" # "$!% 内码相互转换；能批量处理任意目录下的

/RO 和 PO=S 文件⋯⋯

6’T:./ 硬盘管理程序最新 !* 4K 版本

本程序只可以用在 ;TRO7> 硬盘上。功能U K、让你

可以支持 VI W!" 以上的大硬盘；B、让你 AVX、WVX 老主

板可以支持 %WJ;" 以上的大硬盘。支持 .G/AB。

%&P.V&/C, +* 3
即使是在 3$YZ% 或 Y/ 下使用了彻底的删除，它

也能让您完全恢复损失[
人体生命周期测算 "* "4

新增公历与农历的转换功能，能将公历转换成农

历的年月日，另外分别给出该年、月、日的天干地支名

称、生肖、月份大小等。同样也能由农历换算公历。

+444 年检测程序

检测您主板是否已解决 BJJJ 年问题。

I&’<’:& N19P01W’/( +* 4
,<T\TO< 的硬盘工具，支持 .G/AB，格式化硬盘只

需要几秒钟。

(19X&D&/;1:& "* "
在 3456789 Y/WI J 下的磁盘 6<]>T\ 工具。
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我刊 !" 秋季版光盘发行后，得到众多忠实用户的

大力支持。在认真使用过光盘后，全国各地数百名读

者，将随盘说明书所附的调查反馈表详细填写后，寄回

我刊，有些读者意犹未尽同时写来了言辞切切的书信，

我们非常感动。经统计，秋季版光盘得到了几乎所有使

用者的肯定和赞许，如果 $%% 分为满分的话，秋季版光

盘最后得分约为 "#，与同类光盘相比，本光盘认可程

度较高。

光盘的优点，集中反映在配套光盘内容丰富实用、

画面精美、音乐动听、浏览器形式极富特色、双光盘容

量大等方面，而不足之处在于国产精品软件数量不多、

文化教育方面的软件如英语学习等较少、说明书内容

有些简略、塑料盒包装易破损、邮购周期较长等方面。

反馈意见的读者除了对光盘的得失进行了分析之外，

还提出了相当多的建议，例如增加硬件和杀毒软件的

升级程序、“游戏玩家”盘多提供配置要求低的完整小

游戏、进一步提高性价比、加强网上信息内容、发布英

文工具软件的汉化程序等。

光编们在此虚心接受读者的批评和建议，并衷心

感谢读者的热情支持。!! 年第 $ 期光盘从内容到包装

都充分吸收了读者的意见，有较大的调整，光编们现在

有点担心读者朋友还能否认出“充电、美容”后的配套

光盘。&’& &’&
前 $%% 名寄回反馈表的读者均将获得我刊 !" 冬

季版光盘，另根据读者意见，增设良好建议奖 $% 名（获

奖名单附后）。

我们 $!!! 年将以(

更具重量的内容（每套光盘根

据游戏大小，尽量提供一个完整版

的经典游戏）。

更具实用性的软件（硬件、杀

毒软件升级程序、汉化补丁软件

等）。

更多的企业精品（英语教育

类、字处理类、多媒体软件类等）。

更配套的服务（尽可能多地提供随盘工具软件的

使用说明、补丁程序、换用新包装盒、加大说明书容量、

提高邮购速度等）。

为读者奉献出更加精彩的配套光盘。

读者希望我刊光盘能成为电脑用户的必备工具、

首选工具和同类光盘领袖工具，我们一定向这个目标

努力，努力让 $%% 万读者的心愿成为现实，努力让我们

的光盘高举 !# 分的品牌，昂首迈入新世纪。

#$h%&/I’(@)*qo+

!" 秋季版光盘反馈意见读者获奖名单，共 $%%
名：

黄晓风 )北京 *、张恒 )上海 *、王健 )天津 *、杨春 )云
南 *、崔成龙 )黑龙江 *、许善香 )广西 *、田小磊 )甘肃 *、
张孔华 )宁夏 *、赵磊 )贵州 *、张宇 )吉林 *、江涛 )湖北 *、
贾轶 )辽宁 *、徐雪松 )湖南 *、陈勇 )江西 *、邓斌 )广东 *、
金小傲 )浙江 *、姜炯 )安徽 *、朱钧 )山东 *、张伟 )山西 *、
苏雅丽 )内蒙古 *、郭林 )河南 *、李冬松 )河北 *等。

!" 秋季版光盘良好建议获奖名单，共 $% 名：

付宗波 )北京 *、赵欣 )四川 *、陈宗海 )湖北 *、时文

军 )吉林 *、岳宝铎 )山东 *、张翔 )湖南 *、胡健 )黑龙江 *、
韩华 )安徽 *、姚毅 )海南 *、李斌 )新疆 *。

所有奖品均已在冬季版光盘上市当日，通过邮政，

发给读者，请注意查收。

!" #$%$& #’()*+& ,-
+,-./01 美化软件，通过调整屏幕属性外观来美

化 +,-./01 的边框、标题、菜单、任务栏等，使其具有

更美丽的 23 界面，并且附带七种方案任意选择！

超级信封打印工具

一套独特的信封设计打印软件，适用各类商业用

户打印大量的商用信函、邀请函等，只需设计好一个

信封格式，即可从用户数据库中取出所需的用户地址

信息自动打印。$4 完整的通讯录数据库管理功能；54
所见即所得的信封设置功能；24 方便的查询功能；64
方便快捷的信封打印功能；#4 多种格式的打印选择；

74 完备的数据库文件转换功能。

文件修整专家 ./ 0
文件修整专家 )889* 是个用于软件破解的开放式

环境，它可以工作在 +,-!# : !" : ;< 上。可以用别人制

作好的文档来破解相应的软件，如果您是一个 =>?@A’
B>，还可以制作新的 889 文档供大家使用。889 文档很

小，一般只有 %4 #CD 左右，非常便于 E-FB>-BF 上传输。

比尔·盖茨“吃”蛋糕的屏幕保护

不但可以欣赏到比尔·盖茨“吃”蛋糕的场面，按

“,”键后还可以用空格键手工投掷蛋糕！

水底世界屏幕保护

超级巨酷的屏幕保护程序！精美的海底世界就展

现在你的屏幕上，你还可以换背景、加人物、加海底动

物、海底植物⋯⋯强烈推荐！

12(&2 3$*$
用户可以选择使用自己喜爱的格言、幽默等作为

启动系统时显示的 G/H/ 内容I 也可以定制由程序本身

产生的 G/H/（背景、字型、颜色等）。
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邮购说明：

!凡邮购我社出版的杂志、合订本、光盘一律免收邮费。

!凡邮购计算机类图书另加 !"# 邮费。

!凡一次邮购光盘 !$$ 元以下加 !$ 元邮费，!$$ 元以上免收邮

费 %正版“!$$”中光盘除外 &。
!邮购方法：请按下述地址通过邮局汇款，并用正楷写清本人姓

名、地址、邮编，以免投递有误。如需发票，请在附言栏注明。

汇款地址：北京海淀区白石桥路 ’( 号 %!$$$(! &
收 款 人：北京电脑爱好者杂志社读者服务部

电 话：%$!$ &)*!++,--、)*!+’$*-

; < : , - #*./0 1"&/.+’2 34*+5 3+5 +’&

&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(&’g(
《电脑爱好者》

-( 年下半年合订本 !"#
-( 年冬季光盘 !$#

——— 本社读者服务部负责邮购 邮费免费

电话：%$!$&)*!++,--、)*!+’$*-

B6,-/./01$ !&’@
qrxRc2B6,-3B6J4@x5.5678K9=}:;:01

$<<< =.>>.01$@?5a672B6,-/./01$3@7=RW
AMBCDV%&EFp.GV !)(@]HI@J{~KLxQ/

一、本社出版的杂志、合订本、光盘
《电脑爱好者》-- 年全年杂志 %共 *’ 期 &

’0 ) 元 1 每期

-( 年上半年合订本 ’" 元 1 套

-( 年下半年合订本 ’" 元 1 套
《电脑爱好者》-( 春季版光盘 !" 元 1 盘
《电脑爱好者》-( 夏季版光盘 *" 元 1 盘

《电脑爱好者》-( 秋季版光盘 ," 元 1 盘
《电脑爱好者》-( 冬季版光盘 ," 元 1 盘

二、计算机图书类

23456788 方崴磁盘 !$ 盘包装 ," 元

23456788 方崴磁盘 +$ 盘包装 !!$ 元

%注：9:,$$ 瑞星杀毒软件磁盘供应商 &

全国计算机等级考试丛书
;$! 等级考试一级教程 %<3= 版 & *" 元

;$* 等级考试一级教程 %6>?@ABC 版 & *’ 元

;$, 等级考试指导 %三级 ;& *( 元

;$’ 等级考试指导 %三级 D& ,$ 元

;$" 计算机一级教程 %上、下册 & ,, 元

;$) 计算机一级教程实验指导 *$ 元

;$+ 计算机二级教程 %基础知识 & *) 元

;$( 计算机二级教程 %2AED;=7 1 2AEFGA & *+ 元

;$- 计算机二级教程 %D;=HI 程序设计 & !) 元

;!$ 计算机二级教程 %234J4;K 程序设计 & !) 元

;!! 计算机二级教程 %FLCMLN 程序设计 & !- 元

;!* 计算机二级教程 %I 程序设计 & ,$ 元

;!, 计算机三级教程 %偏硬部分 & ,$ 元

;!’ 计算机三级教程 %偏软部分 & ,! 元

;!" 等级考试应试训练 %一级、二级基础知识和

2AED;=7 程序设计 & !- 元

;!) 等级考试应试训练 %二级基础知识和 I 程序设计 &!- 元

;!+ 等级考试应试训练 %二级基础知识和 234J4;K
程序设计 & ** 元

;!( 等级考试题解 %! O * O , 级 & !- 元

计算机基础实用技术
;!- 6>?@ABC ,P * 实用教程 *+ 元

;*$ 6>?@ABC 应用程序编程技术 ’$ 元

;*! 流行汉字输入法速查字典 *, 元

D$! :>CQLN DLC>M ’ 自学教程 ,* 元

D$* 电脑速成班培训教程 6>?@ABC ,$ 元

D$, 电脑游戏编程技巧大全 ’- 元

D$’ 微机上机操作指南 *" 元

D$" 电子邮件资源指南 *" 元

D$) 6>?@ABC 绘图软件 FL>?R 学习宝典 *, 元

D$+ 怎样把 FI 机升级成多媒体系统 *" 元

D$( FI 驱动器和存储器系统故障检测与维修 ,, 元

D$- 调制解调器使用指南 *) 元

D!$ 新编微机系统故障分析与排除 *" 元

D!! 微机硬件使用与维护手册 )$ 元

D!* 点阵打印机维修技巧 *+ 元

自己动手组装计算机、计算机网络系列书
D!, -( <HS 电脑选购与组装电脑外围设备 ’+ 元

D!’ 自己组装奔腾机 *$ 元

D!" 自己组装多媒体 FI 机 ,- 元

D!) 网络超级安装宝典 O 自己动手组建网络 *, 元

D!+ 自己动手组装 KTR 6LGT ’0 ! 网络 ** 元

D!( -( <HS 电脑选购与组装 %一 & *) 元

D!- -( <HS 电脑选购与组装 %二 & *, 元

D*$ -( <HS 电脑选购与组装 %三 & )$ 元

D*! 自己动手组建 H?RGL?TRBLGT 网络 ,$ 元

词典工具书
D** 最新英汉计算机词汇大全 ’- 元

D*, 标准英汉 1 汉英计算机详解辞典 "( 元

D*’ 英汉计算机网络技术辞典 )$ 元

D*" 新编英汉计算机与电子技术词典 -- 元

中文 %&#、%’()、*+,-. 类
D*) 3UU>MT 使用大全 +- 元

D*+ 3UU>MT 六合一 %中文版 & "$ 元

D*( 6>?@ABC -" 参考大全 ’- 元

D*- 5>MGACAUR 3UU>MT 高级开发应用指南 )- 元

D,$ 5>MGACAUR 3UU>MT -+ 中文版使用手册 "$ 元

D,! 5>MGACAUR 6AG@ -+ 中文版使用手册 ,$ 元

D,* 5>MGACAUR 7EMTN -+ 中文版使用手册 *, 元

D,, 6>?@ABC -( 中文版用户伴侣 )) 元

D,’ 5>MGACAUR 6>?@ABC -( 中文版使用指南 ,( 元

/0’1’20’/ 类
D," 跨越 VWARACWAV ’ %修订版 & ’$ 元

D,) 跨越 VWARACWAV ’ %增强版 & %盘书套装 & (( 元

D,+ VWARACWAV ’ 影像设计宝典 )$ 元

D,( ;@AXT VWARACWAV ’ 从入门到精通 )$ 元

D,- ;@AXT VWARACWAV 影像实例设计教程 %全彩色 & ($ 元

D’$ 电脑数码影像制作 VWARACWAV 实用教程 %全彩色印刷 &
%盘书套装 & !-- 元

D’! VWARACWAV ’ 字体效果研究 %全彩盘书套装 & !$$ 元

D’* VWARACWAV ’ 中文伴侣——— 晴窗中文大侠二合一

%VWARACWAV’ 和 5;Y4* 即时汉化软件 & %盘书套装 & !$$ 元

D’, O 键定乾坤 O VWARACWAV 特效字制作工具 %含 HI<& (( 元

D’’ VWARACWAV 出奇招 致富之路——— 婚纱照片制作大揭秘 (( 元

D’" ;@AXT VWARACWAV ’ 详解 "" 元

2AED;=7 2AEVGA 类
D’) :>CQLN 2AEVGA , 语言实用详解 "( 元

D’+ 2AEVGA 数据库管理系统入门与应用 "- 元

D’( 2AEVGA*0 ) 从入门到精通 )* 元

D’- :>CQLN 2AEVGA,P $ 基础培训教程 *) 元

D"$ :>CQLN 2AEVGA,0 $ 实用手册面向对象篇 ,- 元

D"! 新编图形图像及其在 2AEVGA 中的应用与实现 ,, 元

D"* 中文版 :>CQLN UAEVGA"0 $ 完全进阶手册 ’+ 元

D", 中文版 :>CQLN 2AEVGA"0 $ 完全学习手册 ’" 元

D"’ 2AEVGA*0 " 应用技术大全 ’+ 元

D"" 2AEVGA*0 " 操作与开发技巧 -- 元

=$! 《电脑报》-( 年合订本 %上、下 & ,* 元
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+连邦娱乐套装! 本套装包括：!"《风云》根据香港漫

画大师马荣成创作的《风云》漫画改编而成的武侠 #$% 游

戏。&"《战国风云》是一款具有浓郁民族特色的即时策略游

戏。’"《建议——— 铁甲叛乱》是一款经过全程汉化的，以战争

动作和实时策略完美结合的游戏。("《皇朝霸业》是一款模拟

建设类游戏。)"《金庸群侠传》是一款 #$% 类游戏。以上 ) 个

游戏，均配说明书。

*!++
+《英语世纪行》 包括六种精品软件。!"《随心所欲说

英语》&"《行天 ,+》国际领先水平的反病毒软件，适用于单

机、局域网、因特网。’" 朗道 )" - 版电脑字典与翻译系统。("

《飞跃》新东方飞跃英语学习组件。)"《听霸》英语听力巨无

霸。."《着迷 ,-- 读写通》英文阅读写作即时助理。

*!/+
+《办公商务 &---》 含九种精品软件，总价值 &&.. 元

!"《金山词霸"》英汉、汉英、汉语词典。&"《中文 011234 ,/
六合一速成教程》现代办公学习必备。’"《5267089,+ 中文版

实战教程》。("《协力商霸》通过商务管理系统。)"《5$:,/》金

山中文字处理系统。."《写作之星》计算机辅助写作系统。/"
《;#; 套装》电脑杀毒“钻”家。+"《王特飞腾 <=:,,》大型办公

商务套装。,"《震撼》全家变成音乐大师。 *’.)
+《医圣》家庭健康卫士 本光盘包括六大部分常见症

状自我判断、家庭常见疾病、家庭现场急救、求医索引、人体

概述、化验与检查等。 *(+
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正版“!--”最新目录
电脑教育类

@--! 电脑总动员

@--& 电脑入门 &
@--’ 多媒体百科

@--( 松漫游 =ABC#ACB
@--) D@;@ 入门与提高

@--. 跟我学用 50E7,/ 中文版

@--/ 图形图象大世界

@--+ ’F :BGF=H (I - 电脑三维动画全面速成

@--, 轻松学会 JH#CK F#@5 +I -（中英文）

@-!- 跨越 $LHBH :LH$ (I -（增强版）

@-!! 现代办公HMM=JC教室文字处理专家5H#F/I -
@-!& 超级简报专家 $H5C# $H=AB /I -
@-!’ 跟我学用 CNJCK,/ 中文版

@-!( ’F: <@N& 十日通

@-!) 计算机基础知识全面速成

@-!. 计算机等级考试（!）

@-!/ 5=A,+ 中文版实战指南

@-!+ 实战 ’F: <@N
@-&- 电脑美术设计教程

@-&! 精通 $O0P0:O0Q )I -
@-&& 网上行

@-&. “手把手”多媒体教学软件 R $O0P0:O0Q(
@-&/ “手把手”多媒体教学软件 R @GBH J@F #!’
@-&+ 三维立体画大全

@-&, 软硬件一点通

@-’- 一点通——— 精通 @SPO0E8TE4’I ) 篇

@-’! 一点通——— 精通 $O0P0:O0QU 5267089V,) 篇

@-’& $O0P0:O0Q 专家指导

@-’’ ;W:3E2QP >PX ?揭秘

@-’( 电脑音乐系列——— <=F= 技术与 <=F=音乐制作

@-’) 突击入网

@-’/ 电脑合家欢

英语（外语）学习类

WHH! 大嘴英语 >@ ?
WHH& ’.) 天轻松英语（春季版）

WHH’ ’.) 天轻松英语（夏季版）

WHH( ’.) 天轻松英语（秋冬季版）

WH-) 英语漫画通（!）（&）（’）

WHH. 中小学生日用英语

WHH/ 电影风暴《简爱》>@?、>W?
WH!’ 《茶花女》——— 多媒体小说 >中英文 ?
W-!( 《双城记》——— 多媒体小说 >中英文 ?
W-!) 《包法利夫人》——— 多媒体小说 >中英文 ?
W-!. 《理智与情感》——— 多媒体小说 >中英文 ?
W-!/ 《查特莱夫人的情人》多媒体小说 >中英文 ?
W-!+ 《红与黑》——— 多媒体小说 >中英文 ? >@ ? >W ?
W-!, 《简爱》——— 多媒体小说 >中英文 ? >@ ? >W?

儿童教育类

J--! 我的动物王国

J--& 中国少年儿童百科全书

J--’ 波波鼠与为什么（动物篇）

J--( 恐龙画册

J--) 老鼠看书咬文嚼字 )I -&
J--. 儿童学绘画

J--/ 我要上大学 >@? >W?
J--+ 你的好朋友

J-!& 西游记（上）、>下）

J-!’ 大鲨鱼

J-!( 鲸的世界

J-!) 妈德琳和她精彩的木偶戏

J-!. 太空探险

J-!/ 海洋探秘

J-!+ 奥齐的世界

J-!, 狩猎远征

J-&- 海滨旅行记

J-&! 过成语山

J-&/ 清华园丁——— 应用题库大全>小学、初中、高中各科?
游戏类

F--! 通关圣手 %@<C YCZ ,+
F--) 世界枪王

F--/ 游戏工厂

F--+ 水上狂飙

F--, 国际冠军拉力赛

F-!- 齐天大圣

F-!! 水浒传 I 聚义篇

F-!’ 雷神之锤

F-!( 大唐诗录

F-!) 终极毁灭战士

F-!, ,+ 游戏宝典 >! ? >& ?
F-&- 州际风暴 >@ ?、>W ?
F-&! 地道战

F-&’ 烈焰钢狼传

F-&( 大银河物语

F-&) 孤胆枪手

F-&. 勇闯魔窟

F-’& 宇宙冒险家（@）

F-’’ 游戏时代（!）

F-’( 官渡

F-’) 赤壁

F-’/ 卡通总动员 >@?[ >W?
F-’+ 凯兰迪亚传奇 ’ R 玛尔寇的复仇

F-(( 模拟城市大飙车

工具类

C--! 金山词霸 &
C--& 超级解霸 (I )（正版 !-- 专用）

C--( 共享风暴 & >@?
C--) 万维观址

C--. 万维金典

C--/ 软件伴侣

C--+ 三维地图册

C-!- 长城全真字型

C-!! 写作之星

C-!& 华建电子词典

C-!’ 网络时代（!）

C-!( 惠软全家福

素材库

M--! 三维动画素材大全 >! ? >& ? >’ ?
M--& 电脑美术图库（!）（&）

M--’ 世界风光素材库

M--( 世界建筑图库

M--) 中国古代建筑素材库——— 颐和园·北海

M--. 中国古代建筑素材库——— 故宫

M--/ 中国古代建筑素材库——— 十三陵

M--+ 中国少数民族装饰纹样素材库——— 广西刺绣

M--, 中国少数民族装饰纹样素材库——— 广西织锦

文化艺术类

%--! 世界美术名作赏析（一）（二）

%--& 外国建筑艺术欣赏

%--’ 世界名家名曲赏析（上）（下）

%--( 中国摄影艺术作品精选

%--) 世界文化遗产——— 故宫

%--/ 布达拉宫

%-!- 卢浮宫艺术赏析·雕塑

%-!! 中国美术全集 >总目 ?
%-!& 中国古代诗词风韵

%-!’ 长城

%-!( 室内装饰装修设计

%-!) 中国园林艺术

%-!. 中国的世界遗产

%-!/ 建筑外观设计

%-!, 中华名胜

知识百科及电子图书

L--! 异域之音

L--& 中科音效

L--’ 音乐殿堂

L--( 宋庆龄

L--) 南京大屠杀

L--/ 赴美留学指南

L--+ 车迷宝典

L--, 现代摩托车精品鉴赏

L-!- 汽车世界

L-!! 现代美容美发

L-!& 现代流行服装

L-!’ 征服天空

L-!( 海上巨人

L-!) 中国家庭美食

L-!. 摄影记者

L-&/ 《多媒体世界》!,,’——— !,,/ 年珍藏版光盘

L-&, 家庭小医院系列——— 耳穴的诊断与治疗

L-’& 气象的奥秘

L-’’ 股海引航

L-’( 人体奥秘

L-!/ 创业入门

L-!, 尼罗河——— 通往埃及的门户

L-’, 丝绸之旅

L-(- 战略家的头脑——— 孙子兵法

L-(! 移民美国指南

L-(& 孙子兵法

L-(’ 光盘版系列计算机图书 >! ?
微机操作指南类 >共 )’ 册 ?

L-(( 光盘版系列计算机图书 >& ?
FH: 与 5267089 类 >共 ’+ 册 ?

L-() 光盘版系列计算机图书 >’ ?
网络与多媒体类 >共 () 册 ?

L-(. 光盘版系列计算机图书 >( ?
计算机硬件与维护类 >共 (- 册 ?

L-(/ 光盘版系列计算机图书 >) ?
数据库类 >共 (! 册 ?

L-(+ 光盘版系列计算机图书 >. ?
计算机语言类 >共 (. 册 ?

L-)- 海外文摘 >!,+( R !,,- 年 ?
L-)! 海外文摘 >!,,! R !,,/ 年 ?
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日本三菱电机公司尖端技术综合研究所进行的

一项研究证明了实现量子计算机的可能性!
目前计 算机的 电子元 件只能 单独记忆 "#$ 或

"%$&而利用量子元件&就可同时记忆 "#$和 "%$! 因

此& 量子计算机可以在极短的时间里计算出目前最

先进的超级并行机需用数十亿年时间进行的计算!
例如要进行一个 ’## 位数的因式分解& 一台超级并

行机需要计算数十亿年& 而量子计算机计算只需几

分钟! 这对解决超级并行机不能进行的网络密码破

译及保证电子交易安全等具有十分重要的意义!
日本三菱电机公司尖端科学综合研究所的研究

还证明&利用单一的量子可判别由 "#$和 "%$组成的

( 位 ’ 进位数& 相当于普通计算机 ( 比特的逻辑计

算!专家认为&这种新的量子计算理论在世界上还是

第一次&将会大大促进量子计算机研究的进程! !; "

<=!>?@A"BCDEFG#
日前& 经过我国工商行政管理局商标局的严格认定&

)* 行业最著名的两大 "龙头$++中国长城计算机集团公

司和联想集团同时荣获计算机品牌"中国驰名商标$!
"中国驰名商标$是中国商标的进一步完善和发展&是

对我国优质名牌产品的一种界定! 它除了需要企业正式

注册商标之外& 还需要根据企业各种经济指标, 品牌知名

度,用户满意度等法律依据&对产品从过去生存空间,现在

经营状况和未来发展前景进行一系列全面细致的综合评

测! 在某种意义上说&"中国驰名商标$是中国名牌产品合

法化的一种标志!
"中国驰名商标$ 的获得& 是 )* 业新年开始的第一件

大喜事&愿 )* 业企业以此为动力&不断向科学化,法制化,
规范化建设方向努力& 加大自身产品的技术含量& 提升产

品质量& 加强售前, 售中和售后服务& 为振兴民族信息产

业&早日跨入世界 -## 强企业创造一个辉煌的 %...! !; "

日前& 丹尼 斯/贺氏

退出了以他名字命名的贺

氏公司的董事会!
他于去年秋 天辞去了

董事会主席的职务& 现在

他彻底切断了和该公司之

间的官方联系& 但他仍然

是该公司最大的股东! 贺

氏 公 司 去 年 %# 月 开 始 寻

求破产保护& %% 月停止了

生产& 到今年 % 月 ( 日绝

大多数业务已经中止!
贺氏先生 表示& 这样

做可以让他摆脱和公司之间的潜在

冲突! 他认为去年一年对他压力很

大& 他已很难看清局势并把握公司

运营! 他希望自己还能继续在产业

界发展& 从事前景远大的宽带通讯

事业!
对 中 国 贺 氏 产 品 的 用 户 来 说&

目前尚不用担心产品的售后服务问

题! 尽管从全球范围而言&贺氏经营

不够理想&但在中国市场&贺氏却获

得了异常的成功! 所以&目前很多国

内相关企业对贺氏很感兴趣& 不少

人有收购或合作的愿望! 贺氏产品

在国内较大的代理也纷纷表示& 无

论如何他们将负责贺氏产品的售后

服务! !; "

先有鸡还是先有蛋# 这个貌似很有逻辑的问题在逻辑学中

却被划入诡辩术的行列!但是&在现实生活中&这类问题却往往

让人们想破了头也找不出答案!
就拿软件业来说吧&目前中国软件业就处在前有微软等业

界霸主封堵& 后有盗版大军追杀的境地& 年幼的中国软件业既

没有与霸主拚杀的实力& 也没有击退盗版的手段& 看起来似乎

真的走投无路了! 不过&最近与朋友闲聊时的一句话却使我如

梦初醒&他说0中国软件业面临的情况是现实&没有人能够改变

现实! 除非你不准备投身软件业&否则&既然进入这个领域&你

就要有在这种环境下生存发展的手段!
想想道理就是这样&中国软件业总处在对困难的畏惧中是

没有前途的&只能也必须在这种前堵后追的局面下找出一条可

行之路&而不是去抱怨这种艰难的局面!
金山公司就是一个很好的例子!以 123 起家的金山公司看中的是微

软碗里的办公软件& 面对的是风行世界的 1456 与 477)89 套件& 他们

的产品更被各式各样的盗版者奉为必盗之宝! 所以有了裘伯君卖住房开

发 123.: 的感人故事&所以有了金山的一时沉静!
但是金山公司并没有放弃& 他们通过艰苦的努力完成了 123.:& 在

联想注资后& 他们更以短暂的时间开发出正面与 477)89 ’### 短兵相接

的 123 ’###! 在这个软件里&他们把握住了智能化,集成化,网络化的办

公软件发展方向&与尚未露面的 477)89 ’### 相比&虽然在功能上各有千

秋& 但论起适应中国人的使用习惯, 适应中国人的计算机水平, 适应中国

的办公环境&123 ’### 无疑具有很大的优势!
当然& 123 ’### 现在离说成功还差得很远& 套句业界人士的话说就

是0做得出好产品不够&还得把它卖出去!123 ’### 能不能卖得火我不知

道&不过&我知道金山人已经不再抱怨环境&他们在努

力! 俗话说0一分耕耘一份收获! 我们期盼着金山的成

功& 我们更期盼中国更多的软件企业参与到这种耕耘

与收获中来&共同开拓中国软件业美好的未来!

/!/
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’%+8 标准 EFGH+ 内存! 可扩展至 !&(+8
IE8 接口
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惠普推出了一款新型的 J4028BBKL(( 笔记本电脑M 此款价格

约为 %6)) 美元的新产品包括了最新的奔腾5处理器N
尽管 J4028BBKL)) 被宣传为 J4028BBK#)) 的后继产品M 但它

更像一缩小的标准笔记本电脑或一个装在镁制薄盒中的笔记本M
它提供 !% 英寸的显示屏和常规键盘M 而机底类似通常的笔记本M
重量约 != # 公斤M厚度为 != %& 英寸N "Z #

[
?
\
*!"#$%

!LLL 年 ! 月 !# 日 M 美 国

HOBP/ 公 司 QHOBP/ ERS1/4ST0:" U
与 佳 都 国 际 Q集 团 U 有 限 公 司

Q.;:2V2: W21R T01/C0;12B0;X "DCB3Y $
91O" U 在广州举行了 HOBP/ .<B1B!
S<BY 6" ) 简 体 中 文 版 新 闻 发 布

会N
众所周知M 多年以来M HOBP/

.<B1BS<BY 一直是国内专业图像处

理软件中的旗舰产品N 但是M.<B!
1BS<BY 没有中文版这一问题长期以来一直

困扰着中国客户M 也在某种程度上影响了

大 多 数 用 户 的 使 用 水 平N .<B1BS<BY 6" )
简 体 中 文 版 的 推 出 无 疑 会 对 中 国 用 户 产

生巨大影 响N .<B1BS<BY 6" ) 简 体中文 版

充分考虑了各国用户及中国用户的意见M
增 加 了 许 多 用 户 长 期 以 来 一 直 想 得 到 的

新功能M 如历史调板 Q,2S1BCR .;X/11/UZ 可

编辑文字层Q[O21;PX/ ?/$1 9;R/CSUZ专色版

QEYB1 \ :BXBC W<;00/XSU及色彩管理 QWBXBC
+;0;]/4/01U等M是一次重大升级N

发布会上M HOBP/ 公司还与佳都国际

签 订 了 关 于 佳 都 国 际 代 理 HOBP/ 全 线 产

品的代理商协议N签约仪式后MHOBP/ 公司

中 国 区 总 经 理 皮 卓 丁 先 生 为 佳 都 国 际 下

属 的 三 家 授 权 经 销 HOBP/ 产 品 的 经 销 商

颁发了 ^HOBP/ 授权经销商_ 的标牌M 从而

使 这 三 家 公 司 成 为 HOBP/ 公 司 在 国 内 授

权的首批 ^授权经销商_N HOBP/ 公司与佳

都国际的此次合作M 对于规范 HOBP/ 的产

品 在 国 内 的 销 售 渠 道 有 着 十 分 重 要 的 意

义N %R] $

,. 推出 ,. 9;S/C‘/1 !!)) 激光打印机M 它能以每分钟 #
页的打印速度实现文档的快速打印M 精度为 &))OY2N 它同时

具备 %+8 标准内存M可扩展至 !#+8N 这款打印机独特之处

在于M只要加配箭头所示选件M即可实现文档复印Z文档扫描

" 包括文件Z检索ZJWG 及附近加到电子邮件等 $ Z文件打印三

种功能N 这一机型 ,.
命 名 为 ,. 9;S/C‘/1
!!))HM 它可以在激光

打 印 机 基 础 上 实 现 打

印机Z 复印机Z 扫描仪

三机一体化M从而实现

在 一 台 设 备 中 完 成 所

有办公需求N这款机型

非 常 适 合 中 小 企 业 办

公应用N "; $

北京冠群金辰软件有限公司于 ! 月 %) 日在公安部小礼堂举

行了^7T99L# 主动服务系统开通仪式_N 该主动服务系统的开通

旨在为广大 7T99L# 用户M 提供全新的网上安全信息服务N 随着

病毒数量的增多M 衡量反病毒产品能否适应用户需求的两大标

准a产品所采用的技术和售后服务的力度和速度便成了厂商追求

的目标N 鉴于我国网络技术的普及应用情况M冠群金辰公司在国

内全面启动了自主开发的包含先进网络技术的网上主动服务系

统M 这一系统的开通将为中国 7T99L# 用户提供极大的便利N 该

项服务开通后M 7T99L# 主动服务系统将通过电子邮件的方式将

更新后的反病毒软件免费投放到用户的信箱中M用户只要将自己

邮箱的地址告诉冠群金辰网站M即可随时得到金辰公司免费^推_
来的升级软件M而无须自己再到网上去进行升级N "; $

R^
_‘

为 了 不 断 满 足 广 大 用 户 的 需

要M 博彦公司推出了全新的电脑普

及学习软件b电脑学校 %(((cN该软

件具有内容丰富Z 技术领先Z 方式

独特等特点M 易学易用M 起点低入

门快M 不但可以帮助电脑初学者轻

松学习M 而且也是计算机老手们的

加油站N
这 套 软 件 由 四 张 WF 加 一 本

’)) 页的配套教材组成M 分为基础

篇Z应用篇Z扩展篇Z互联网篇N
掀 开 电 脑 神 秘 的 面 纱 您 会 发

现M 它离你只有一步之遥M b电脑学

校 %)))c 正 是 一 个 崭 新 的 电 脑 课

堂M 经过一番轻松的学习M 您就可

以将它基本掌握N
"R] $
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!""" 年 ! 月 #$ 日% 世界

著 名 的 &’()& 厂 商 ** 台

湾致福讯息 ! 中国 " 公司在北京

与吉山公司就总代理一事正式

签约+ 签约之后% 吉山公司将

成为致福公司 ,金梭-. ,银梭-
&’()& 系列产品的中国独家

总代理+
致福公司作为美国前十大

计算 机厂商 委托 制造 !’)& "
和委托设计制造 !’)& " 的重

要伙伴%进入中国市场以来%凭

借公司 ,平民定位-. ,蓝色快车服务体

系- 等一系列独具特色的经营方式和高

质量的产品和市场管理经验% 确立了其

在中国 &’()& 市场的独特地位+
而吉山公司作为国内知名的从事数

据通讯产品渠道营销和系统集成的集团

公司将利用其在全国各区域市场的营销

网络为致福 /01 品牌真正成为植根于

中 国 大 地 的 &’()& 的 第 一 品 牌 起 到

积极的推动作用+ !R] "

>?v !"""wxy
新春来临之际% 中国长城计算机集团公司召开

了,2"3 回顾与2"" 展望-新闻记者招待会+
长 城集 团 总 经 理 卢明 总 结 了 4""3 年 长 城集 团 的 收 获% 他 说5

4""3 年长城集团实施了 ,立足中间扩展两端- 的发展战略% 形成规模

化产业架构%从单一的 61 产品制造厂商成为以 61 为主%覆盖两端产

品的综合制造厂商%建立起极具规模的产业链+ 4""3 年长城集团计算

机整机生产规模已达 73 万台% 其中长城自有品牌产销量达 89 万台:
产品部件的生产已经达到电源 "7 万台. 显示器 $4 万台. 电子板卡

;78 万片.磁阻磁头产品 $999 万只的生产规模+
对 4""" 年的目标% 卢明表示5 4""" 年长城集团将通过深层次的

资本运营% 实现产业的规模化+ 坚持以科技创新为重心% 积极参与国

际配套%坚持国际合作%实现优势互补.共同发展的原则%形成产业发

展的专业化和多元化+ 在此基础上 4""" 年长城集团制定的工作目标

是5 选择最佳时机% 实现长城科技境外上市的计划+ 这一大步的迈出

对长城集团今后的发展至关重要% 并将对民族计算机工业的发展产

生深远的影响+在集团主要产品的产销规模上%4""" 年也将有新的突

破5 实现五个一百万% 即计算机整机. 显示器. 电源产销量分别达到

499 万台 ! 其中长城自有品牌的产销量将达到 ;$ < $9 万台 " % 多媒体

光盘产销量达到 499 万片% 即将投产的硬盘驱动器的产销量 499 万

只:同时实现一个翻番%即软件与系统集成销售额在 4""3 年 8 亿元的

基础上再翻一番:计算机硬盘磁头产销量超过一亿只+ !; "

4""" 年 4 月%重庆金算盘软件有限

公 司 与 世 界 最 大 的 数 据 库 软 件 供 应 商

美 国 ’=>?@A 软 件 公 司 在 北 京 西 苑 饭 店

举行应用方案合作伙伴 ! BC0 " 协议签字

仪式%宣布双方结成战略联盟+ 同时%金

算 盘 宣 布 推 出 基 于 ’=>?@A 数 据 库 的 金

算盘智能型财务及企业管理软件 0$D 9
大型企业版+

谈到与 ’=>?@A 合作%金算

盘公司表示5 金算盘通过对多

种大型数据库的比较研究后%
最终选定与 ’=>?@A 公司合作%
应 用 ’=>?@A 面 向 对 象 的 先 进

数据库技术% 开发适合各类型

企业应用的企业管理软件+
’=>?@A 中 国 公 司 总 经 理

李 文 谦 先 生 在 签 字 仪 式 上 表

示5 ’=>?@A 非常重视与中国独

立 软 件 开 发 商 的 合 作 伙 伴 关

系%将充分利用 ’=>?@A 领先的

技术在产品开发. 市场开拓.
技 术 支 持 和 用 户 教 育 等 多 个

方 面 与 金 算 盘 展 开 广 泛 的 合

作%共创赢利局面+ !; "

z{C|}~ !"#$%%%!"
信息产业部日前在北京召开了 ,中文办公软件发展趋势研讨会

暨 E6C #999 产品介绍会-+ 会上% 信息产业部电子产品管理司副司

长陈冲作了主题发言+他指出%目前计算机在我国各行各业中得到了

广泛的应用% 但是从操作系统到大型应用软件几乎都被国外某些公

司的产品所占据+ 如果听任这种形势继续发展%小至民族软件业%大

至我国信息产业甚至整个国民经济%都可能要完全依赖别人+ 因此%
大力发展民族软件业刻不容缓+ 目前我们在财务.工具.教育特别是

办公软件.出版印刷等领域都取得了一定的业绩%今天我们看到的智

能集成办公软件**E6C #999 就是一个很好的例子+
金山公 司总裁 裘伯君 说% 即 将在今年 8 月份 正式推 出的 E6C

#999 是在对过去产品技术和现有产品技术的充分理解的情况下% 以

实际应用为核心% 注重 BFGA=FAG% 全面考虑到国内办公事务处理需求%
并专门针对国内实际使用状况开发完成的+在未来的几年中%中文办

公软件将往智能化. 集成化. 网络化的方向发展% 这些特点在我们今

天看到的 E6C H999 中都有充分的体现+
我国计算机普及教育界著名专家谭浩强教授也对 E6C H999 给

予了极高的评价% 他认为这个产品可以说是为国内办公应用量体定

制的%并且易学易用%具有极大的实用推广价值+
与会专家学者一致认为%E6C H999 将在未来几年内对中文办公

软件的发展趋势起到良好的引导作用+ !; "
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英特尔公司宣布计划生产可

以对数据进行安全加密的计算机

芯片!这一举措可能会让互联网上

的信息和交易变得更为安全" 然

而!英特尔的这一计划有可能与美

国政府有关禁止加密技术出口的

规定相冲突"
旨在不让犯罪和恐怖份子有

可乘之机!美国政府贸易部对高级

加密技术的出口加以限制!而美国

高科技业长期以来一直反对这项

限制!他们说限制只能损害他们业

务的发展!因为国外的竞争者同样

也在开发和销售这一技术"英特尔

公司认为#我们正在进入一个将在

数十亿台个人计算机组成的全球

网络上进行电子交易的时代!发展

安全软件技术非常必要" !; "

-./0123c45JK
日前! $% 有限公司发布了首度成功运用其先进的神经网络技术

&’()’*+, 实现的企业管理产品--.*/0’*+’1 2&3 &’()’*+," 以往!商

务应用软件主要用于对影响业务市场和技术环境发展变化的各种因

素加以详尽分析! 而神经网络技术在这一领域的应用! 使我们能够对

这些因素本身即将发生的变化也做出详细而准确的分析和预告"
&’()’*+, 之所以能够实现上述重要功能! 是因为它具备了较完

善的4自学习5能力" 这种4自学习5功能使得 &’()’*+, 能够日积月累

地不断吸取新信息并形成知识! 然后将所积累的知识自动应用于新

环境中!商务应用软件从此就具备了原先所不具备的能力" 这种使用

神经网络技术的新型商务应用软件能够以智能化的方式帮助我们自

动完成某些商业功能#定位新市场6寻求新的获利点等"
.*/’*+’1 2&3 &’()’*+, 是头一个应用神经网络技术 &’()’*+, 的

企业管理产品" 它实现了现有常规趋势分析和资源分析解决方案所

无法达到的预报分析精度和准确度! 对系统未来可能发生的性能或

可用性故障加以预测6预防" 今后!$% 公司还将在数据仓库6电子商

务6金融服务等等许多商务应用领域广泛应用" !; "
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7
8
9
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;
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曾几何时!计算机输入技术已经成为 72 业

的热门话题" 4手写输入564语音输入5648$95
输入等非键盘输入产品的引入为广大的用户提

供了更为轻松自如的输入空间" 各路商家各显

神通! 纷纷推出特色输入产品以满足不同用户

的需要" 而清华紫光对这一广阔的市场进行了

全新的诠释"
紫光认为! 语音输入技术6 手写识别技术6

图形6 图像输入技术等智能人机交互技术近几

年都得到了突飞猛进的发展! 输入手段空前丰

富" 4输入5 已经进入了一个 4无限5 发展的时

代"4无限输入5不仅代表了输入内容的无限性6
输入方式的无限性6输入发展的无限性!也代表

了用户能完全根据个人工作6 应用的需求! 4无

限制5 地选择最经济6 最自然6 最方便的输入方

式与手段" 作为长期致力于计算机输入技术的

研究与推广的清华紫光集团在图像扫描6 电脑

笔6数码像机6文字识别技术等方面具有得天独

厚的人才和技术实力! 并积累了丰富的市场推

广经验! 建立了专业化的营销体系" 紫光扫描

仪6紫光电脑笔6紫光 8$9::都是国内输入市

场上的名牌产品! 清华紫光在计算机输入领域

所具有的全系列名牌产品体现了集团的综合品

牌优势"
新年伊始!清华紫光又与 7;< 携手!将 7;<

=/>?@/0’ 引入到 4无限输入5 的概念之中! 这使

4无限输入5 概念具备了更为丰富的内涵" 趁热

打铁! 紫光不失时机地推出了三款基于这一理

念的新产品# 4紫光手写大师56 4紫光听写大师5
和 4紫光输入大师5" 4听写大师5在笔输入的基

础上增加了语音输入功能! 文字输入可说6 可

写!任意选择!同时还采用了清华紫光特有无线

压感笔技术!可在计算机上绘图作画!让用户充分领略

电脑世界的无尽乐趣" 尤其是4输入大师5更师集当今

热门输入方式之大成! 使用 4输入大师5 可以实现文字

的手写输入6语音输入6扫描输入!可以扫描6编修6存

储照片! 也可以挥毫泼墨6 描龙画凤! 还可以用语音控

制计算机" 结合紫光原有的紫光扫描仪6 紫光电脑笔

一起组成了计算机输入产品的大家族" 紫光在输入产

品 市 场 上 的 综 合 品 牌 优 势 为 这 一

市 场 的 持 续 发 展 注 入 了 新 的 力

量" 我们期待着更多的输入产品出

现在我们的视线之中! 为输入平添

几分新意" !R] ";2!6789"Q<r
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改革开放 !" 多年来# 中国电信业

的发展是显而易见的# 实现了从模拟

到数字# 从有线到无线# 从步进制到程

控化# 从电缆到光缆的跨越$ 局用程控

交换机突破一亿门# 电话普及率将近

%"& $ 新增了数据传输等服务项目等

等# 从根本上改变了通信严重制约国

民经济发展的’瓶颈(状况)
随着全球经济的飞速发展和世界

经济格局一体化的趋势# 中国电信独

家一统天下的局面必将会打破# 从而

面临着一个极为严酷的事实# 那就是

电信开放后国外电信集团的加盟# 是

否会出现令人不安的 *恐龙斗群狼( 的

局面+ 针对中国电信目前种种令人头

痛的状况# 这种担忧真的不是空穴来

风,

BCXABCD
AE(!FGH

中国电信业已到了非改不可的时候# 中国电信长

期受到国家保护# 使得电信企业竞争力大幅度降低#
服务质量和服务水平都难如人意) 近来# 呼唤降低电

信收费- 改革电信收费方法- 提高电信技术和服务水

平的呼声日趋高涨, 为此# 国家有关方面及信息产业

部已把电信改革列入议事日程# 据说有关方案将在近

期出台,
那么# 电信改革与中国的信息化进程将有哪些联

系#广大计算机网络用户能否从改革中获得利益呢!

IJK)LM/NgOP
所谓三网合一就是将现有的电信- 电视与计算机

三大网络结为一体的发展方向, 这将大大提高现有的

计算机网络带宽及覆盖面# 从而大大提高网络速度及

网络应用范围,
在我国#许多部委-行业都建有自己的专网#如交

通-电力-铁路-银行-军队等, 这些专网都有充裕的-
远远超过自身需求的传输能力, 它们的干网也是由光

纤组成# 用不了多大投资便可实现与公网连通, 如果

这部分资源被充分利用# 那么它将基本满足目前国内

对光缆的需求, 尤其是有线电视网# 中国有线电视用

户已达到 .."" 万户# 是全球第一大有线电视国家# 有

线电视入户率几近 !"& # 已经建成 !"" 万公里的有线

电视传输网# 光缆干线铺到 %%"" 多家有线电视台# 覆

盖 /"" 多个城市#发展趋势不减) 而且#该网在大多数

时间处于闲置状态# 稍加改造便可成为交互式宽带信

息网) 如果能够用活有线电视网# 那么受益的将不仅

是广电和邮电两个部门#整个国家都将受益无穷)
因此#现阶段 ’三网合一0 首先是邮电通信和有线

电视的结合) 邮电通信’九五0期间’八横八纵0干线光

缆网的建成#有大量充裕的传输能力#能很快实现有线

电视的全国联网)
在公用通信网提供网络的基础上# 在特殊专用信

息网络的建设中# 要统一规划# 防止网络分割# 避免先

将电话-计算机-电视等网分别建成独网后再花巨资联

网) 避免置庞大的国家公用通信网于不顾# 再搞重复

建设) 在国家公用通信网尚未能覆盖的地域# 新建的

各专用信息网络应该按照统一的标准建设# 以达到不

仅能满足本部门- 本行业- 本地区对信息的需求# 还要

考虑到公用网的需要#促进资源共享)
但是# 我们也不能忽视不同领域的 ’三网0 由于在

业务上的分割而对三网合一的发展产生的不利因素1
如计算机网络集成商缺乏大型网络与电话业务方面的

技术和运营经验#对全网没有有效的控制能力$广电网

的集成商缺乏通信方面和计算机方面的知识和网络运

营经验$ 电信网络集成商具有长期积累的大型网络设

计运营经验# 但缺乏运营数据# 特别是 23 业务的经

验, 在三网合一的大趋势中# 若想实现可持续发展的

战略目标# 不同领域的集成商应当着手加强自身的集

成实力#掌握三个网络的集成技术和实践经验#这也是

实现网络一统梦想的关键,
要 实现 4"& 或者 更 多 的家 庭 接 入公 用 电 话 网和

有线电视网# 需经过一段艰巨的历程, 而且不能要求

经济和文化水平都较低的农村居民通过电脑上网打电

话#固定的和无线的常规电话网非但不可能消失#还得

更快发展, 同样#农村的有线电视网也还没有形成, 由

此可见# 在较短时间内三网合一的战略还不能实现,
依 照 我 国 现 有 国 情 和 三 网 的 覆 盖 规 模# 在 今 后 4 到

5!"6
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对 于 !"#

和其他经

营计算机

信息服务

的用户实

行包月制

速 率 收费$不限通信量%

&’()*+ , - ’ 万元 , 月

./01)*+ , - 2 万元 , 月

/3&1)*+ , - .. 万元 , 月

3./1)*+ , - .& 万元 , 月

.4)*+ , - /0 万元 , 月

/4)*+ , - ’5 万元 , 月

67*89:;+
!"#

对

用

户

的

收
费
标
准

拨号用户 <= .< 元 , 分钟

虚拟主机用户 3<< 元 , 月$限 /<<>? 空间%
5<<< 元 , 月$不限空间%

主机托管用户 /<<< @ 5<<< 元 , 月

主页设计 /<< 元 , 页

&’1 专线 .3<<< 元 , 月$不限流量%
&’1 专线 /<<<< 元 , 月$不限流量%

!"# :QRSTUVWXYZ

/< 年的时间里A 现行结构的三网在适用可行的条件下

提高各自的功能后A仍将适合中国市场需求B
随着 !8+;C8;+ 和光纤通信技术的飞速发展A 全球传

统的电话网D 有线电视网和计算机网趋于 E三网合一FG
在高层业务应用和终端上融合A 技术上趋向一致A 网络

层上互联互通A 应用层上使用统一的通信协议A 业务层

上互相交叉A使全球一体化的信息通信网络逐步形成B

XA[ZK\By]
H8+;C8;+ 资费问题一直是中国 H8+;C8;+ 市场关注的

焦点问题A这次电信改革的相当力度也放在这上面A信

息产业部也专门举行了关于资费的听政会B H"# 抱怨

价 格 太 昂 贵A 难 以 承 受B 现 行 的 互 联 网 资 费 标 准 是

.II0 年 . 月 . 日开始实施的 $较以前略有下调%A收费

方法如下G

另外A 实行每月 5<< 元D 23 小时使用时间的终端

用户收费方式B
对于现行的收费标准A H"J 的反映大致可以归纳

为两点G.= 对现行收费标准不太满意AH"# 比较关心的

中 继 线 费 用 偏 高 K /= 中 国 电 信 下 属 的 67*89:LM 自

.II0 年 . 月费用下调后也相应下调了收费标准A 使得

H"# 不得不相应下调相同服务的价格A 否则会处于市

场竞争的不利地位A 但费用下调又使得本无利可言的

H"# 处境更加艰难A这种并不公平的竞争使 H"# 处在两

难境地当中B
对于个人用户来说A每月 5<< 元 23 小时的收费再

加上电话费A是一笔不小的开销B以每月上网费用占月

工资的比例来算A 中国用户支出是美国用户支出的几

十倍甚至上百倍A这能叫人满意吗N加上如今上网的用

户越来越多A网络带宽E瓶颈F日趋显著A网络速度慢已

成为网民们抱怨的另一焦点A 这使得中国用户与美国

用户在相同时间内的网络使用效率也相差数倍乃至数

十倍B如果加上收费占人均收入比例的差距A中美用户

浏览相同网络内容的花费占其收入的比例相差竟达百

倍以上A 这实在不能不说是影响中国网络发展的一大

顽症B
对于未来的改革A 加强竞争并通过竞争进一步降

低通讯费用A是改革的重要目标之一B邮电部数据通信

局局长殷一平说GE我们的主导思想就是先扶持B 只有

充分扶持国内 H"# 的发展A让他们能够站得住脚A培育

出一个良好的生态环境A才能把电信全面推向市场A最

终推动产业向前发展B 网络平台的维护和运营成本相

当高A 我们的首要任务就是要铺好路A 同时要架好桥A
让更多的车可以在路上畅通无阻B F

国家计委和信息产业部也召开了邮政D 电信资费

听证会A 对反响比较强烈的电信资费D 电话初装费D 国

际以及港澳台电话费用偏高和邮政资费偏低的问题进

行调整A整体水平有大幅度降低B 舆论批评已久的E电

话初装费F有可能取消A手机用户呼唤的单向收费也将

成定局B
在世界正步入信息时代的今天A 国家信息产业的

发 展 程 度 已 经 成 为 衡 量 一 个 国 家 是 否 富 强 的 重 要 标

志B中国的电信改革A也应该围绕着是否有利于促进信

息化发展的前提来讨论B在这一点上A尽管据说未来电

话按秒计费D 降低 H"# 接入费用等已提到决策者的议

事日程A 但专家预计A 这些措施虽然有利于 H"# 的发

展A但对广大的网络用户而言A成本降低的幅度不会很

大B 显然A初步的改革对扩大网络接入规模D普及网络

应用D 发展中国特色的电子商务所起的作用可能十分

有限B
新的资费政策也许并不能令所有人都感到满意A

但无疑是邮电部门顺应市场需求的一次令人欣慰的务

实举措B只要本着有规有矩促进 H8+;C8;+ 市场发展的原

则A 人们期待已久的建立规则的市场竞争秩序的愿望

一定会得以实现B
那么A如何在未来进一步深化改革A从而使电信改

革达到促进中国信息化发展的目标呢N 尼葛洛庞帝先

生在 E数字世界与数字中国F 的演讲中曾提到A 对于电

信收费而言A 更符合未来网络需求的收费方式是固定

收费模式$即不论通信量多少收取相同费用%B 他认为

虽然固定收费会降低电信企业收费总量A 但这一模式

也将降低电信企业的成本B同时A考虑到信息时代电子

商务等新的经营方式将给发展中国家带来的利益A 更

应该选择这种固定收费模式B 尼葛洛庞帝先生的建议

当然只是一家之言A 能否适应中国实际也必须经过严

格的测算和逐步实验A但进一步调整电信资费A降低信

息化进入成本A 从而使更多的中国企业和个人进入网

络大门A推进国家信息化发展A则是历史赋予我们这一

代电信改革的制订者以及电信企业的重任B O

P!"P
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昨天返校，同学们说起电脑来一个赛一个，没想到

这么多同学在发烧，许多同学的家里还新购置了电脑，

而且安装的是 !"#$%，真让人眼馋，

最令人羡慕的是家里有电脑的同学

很快就学会设置 !"#$& 桌面了。 回

到家里我忍不住给方哥哥打了个电

话，他说马上教给我，保证一学就

会。撂下电话我一口气跑到方哥哥

家，启动电脑桌面不再是泰坦尼克

号，变成了一个梳着两条辫子的小姑

娘，这难道是我？“你也教给我画画好

吗？再教我把画放到桌面上。”我已经

急不可耐了。

方哥哥说先教我画画，再教我把自己的画铺到桌

面上，最后教我抓图，再把抓来的图设置成桌布。

难怪比尔 ’ 盖茨能成为世界首富，!"#$& 神了。它

不光能拷贝、删除、建文件夹，让其它软件在它的怀抱

里运行自如，而且还带了许多应用软件和工具。其中的

“画图”容易教也容易学，方哥哥只教了一遍我就能独

立操作了。启动 !"#$&，点【开始】，点【程序】，点【附

件】，再点【画图】，画纸、工具栏、颜料盒等就展现在屏

幕上，我要开始作画了。如果想知道工具栏里那一个个

小工具图标都是干什么用的，只要把鼠标指向图标，就

会出现一个提示，告诉我们它的用处。画画时可以先用

【画笔】或【刷子】画出轮廓再上色，也可以直接选择各

种颜色作画。初次作画手直抖，画坏了没关系，点一下

【橡皮】擦掉它再画。方哥哥嫌我画得慢，接过鼠标点了

一下【椭圆】工具，在画纸上拖出个大圆脸，两个小圆当

眼，又拖出两个椭圆的耳朵和扁圆的嘴，几秒钟就画出

个我，怪不得一

点 也 不 像 （图

(）。画线时按着

)*"+, 键 就 是水

平线、垂直线、

-& 度角的线。

画椭圆、矩形时

按着 )*"+, 键就

是 正 圆 、 正 方

形。 在颜料盒

里选取颜色时用左键点一下喜欢的颜色作为前景色，

右键点一下喜欢的颜色作为背景色。不要以为就这么

几种颜色，那就不神了，当我点【选项】菜单，再选【编辑

颜色】时，出现了【编辑颜色】的对话框，又多了好几种

颜色。如果还不够用，再点【规定自定义颜色】，就会出

现红橙黄绿青兰紫以及无数种它们的中间色供我们选

择（图 .），这叫无级变色，你说神不神。修改好了方哥

哥画的画，他让我选【文件】菜单里的【另存为】给这幅

画起个名，再选【文件】菜单里的【设置为墙纸】，注意

呦，不起名是不能设置为墙纸的。当我退出【画图】时惊

喜 的 看 到 这 幅 画 已 经 铺 到

!"#$& 的桌面上了（图 /），我

高兴得差点跳起来。【设置为墙

纸】有两种形式，一种是【居

中】，你的画会正正当当地放在

桌面的中间；还有一种是【平

铺】，就像铺上了瓷砖，每块瓷

砖都是你的画。至于【居中】好

还是【平铺】好，要看画的是什

么画。我的这幅画就只能【居

中】。【平铺】的画一般是几何图形，而且得不断调整它

的大小，否则就像我们家里铺瓷砖，不可能正好，边上

总是半拉的。调

整图形的大小可

以选择【画图】中

【查看】菜单里的

【缩放】。

自己画的画

太幼稚，难登大

雅之堂。方哥哥

的电脑里新拷进

去许多目前流行的屏幕保护程序，那一幅幅不断变换

的美丽画面，抓来任何一幅都是挺不错的桌布。什么

是屏幕保护程序？它是专门为减少屏幕损伤，延长显

示器使用寿命而编写的软件。当你暂时离开电脑一小

会时，不要关闭电脑，频繁开关电脑不好，但是显示器

静止在固定的状态也不好，于是让屏幕上显示不断变

!
大
连

金
延
革

!之七 "

"
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!
"
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图 (

图 .

图 /
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化的画面，这就叫屏幕保护。如果想退出屏幕保护继

续进行原来的操作，只要按任意键或随便挪动一下鼠

标就恢复成原来的样子了。方哥哥说 "#$%& 本身带有

几种屏幕保护，但不够新颖，目前流行各种各样的屏

幕保护程序，还有专门编写它们的工具，种类多了可

经常更改和选择。更改和选择屏幕保护的方法很简

单，在桌面任意一点单击鼠标右键，出现一个快捷菜

单 ， 选 最 后 一 项 【 属

性】，再点【屏幕保护程

序】标签（图 !），就可以

在 下 拉 菜 单 里 选 择 种

类，在【设置】栏里改变

变化的速度，在【时间】

栏 里 输 入 希 望 停 留 多

长 时 间 开 始 进 入 屏 幕

保护。如果在你离开的

这段时间里，不希望别

人看到屏幕的内容，还

可 以 给 屏 幕 保 护 加 口

令，这时不知道口令的人按任意键

或随便挪动一下鼠标就不能恢复

成原来的样子了。我用【预览】一个

个地欣赏这些屏幕保护程序，其中

用 ’() 编写的屏幕保护千姿百态，瞬息万变，随便抓

来一幅当桌布都令人叹为观止。除了屏幕保护的图形

外，任何一个游戏里都有许许多多精彩的画面，方哥

哥说不管哪一种软件带来的画面，只要是在 "#$%& 环

境下，只要你喜欢，当画面出现时立即按 *+#$, )-+..$
键，这幅图就被你抓到 "#$%& 的剪贴板里了。接着你

就可打开【画图】，点【粘贴】工具图标，或从【编辑】菜

单里选【粘贴】，或者干脆记住 /,+0 1 2 热键，你抓来的

图就显示在【画图】的编辑窗口中了。 只要给它起个

名字，选【文件】菜单里的【设置为墙纸】，你抓来的图

不就变成桌布了吗3啊！太神了。

“如果我只想要这幅图的一部分怎么办？”

方哥哥说按 *+#$, )-+..$ 键是抓整个屏幕，按

40, 1 *+#$, )-+..$ 键是抓当前活动窗口。 如果只

想要这幅图的一部分可以使用【画图】工具中的

【选择】，选出你要的部分后，选【复制】再【粘贴】

到 另 一 张 新 建 的

画纸上即可。

方 哥 哥 说 目

前 流 行 许 多 看 图

软 件 ，4/()..’5
是其中的佼佼者，

汉 化 板 的 更 适 合

初学者使用。当你

看 到 喜 欢 的 图 形

图片时，只要点一

下 4/()..’5 中

画着小台灯的图标，这幅图就变成了 "#$%& 的桌布了

（图 &）。方哥哥一边说一边演示，我一边看一边喊：太

伟大了，太伟大了6
夜里我做了个梦，梦见周围全是画，美极了。 $

7$,.+$.,——— 信息高速公路以它惊人的速度、友好

的用户界面、丰富的内容吸引着电脑爱好者对它的厚

爱，并成为电脑爱好者的乐园。前几年听起“7$,.+$.,”
似乎离我们很遥远，而今天大家可随时上网浏览世界

各地的科技信息、风土人情、艺术画廊，并可下载我们

需要的信息和软件。然而在 7$,.+$., 之后，又一新型的

网络悄然崛起，它就是——— 7$,+8$.,。不了解“7$,+8$.,”
的人们还以为是“7$,.+$.,”的笔误。前些日子，我的一

位同学看到“7$,+8$.,”误认为是“7$,.+$.,”的笔误，从而

引起了一场笑话。为了帮助大家对 7$,+8$., 的认识，我

简单做如下总结。

9: 7$,+8$., 是什么

7$,+8$., 是 ;国际互联网的企业 <内容网，它采用了

7$,.+$., 技术，特别是 =/* > 7* 协议。7$,+8$., 的核心在

于 采 用 了 7$,.+$., 的 通 信 标 准 和 "?@ 信 息 流 通 模

式。它还继承了 "?@ 的跨平台兼容性，为企业提供了

十分方便的发布信息的机制。

5: 7$,+8$., 的组成

;9 < ".A 浏览器；;5 < =/* > 7* 协议；;’ < ".A 服务

器；;! <域名服务器；;& < *+BCD 服务器；;E <防火墙；;F <
其它应用系统如 7?!、".AG#,. *+BH.GG#B$80 等。

’: 7$,+8$., 与 7$,.+$., 的区别

从 7$,+8$., 的组成不难看出 7$,+8$., 内的敏感的

和享有版权保护的信息受防火墙> 网关的保护，7$I
,+8$., 只允许经过授权的用户进入企业内部 ".A 站

点，还允许企业员工与 7$,.+$., 连接。而 7$,.+$., 是没

有防火墙 > 网关的保护，是全开放的。

通过上面的介绍，相信熟悉 7$,.+$., 的读者对 7$I
,+8$., 也有进一步的了解。 $

!"#$%"$#!"#$%"$# 与与 !"#$%"&#!"#%&"$#

图 &%
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取消 &上一步’( ) 下一步’*)+ 完成 ’,)

!"#$%&’()

发送以下文档’-)：

文档 !

包括封页 ’. )

不含封页 ’ / )

只发送含有注释的传真封页 ’ 0 )

传真向导

开始

传真文档

传真软件

接受者

封页

发送者

完成

!"*+%&’,-’./

微软传真软件’1)

取消 &上一步’( ) 下一步’*)+ 完成 ’,)

系统中的其他传真软件 ’ 2 )

打印出文档，以便通过传真机发送 ’ 3 )

传真向导

开始

传真文档

传真软件

接受者

封页

发送者

完成

取消 下一步’*)+ 完成 ’,)

单击此处，跳至此步

传真向导

开始

传真文档

传真软件

接受者

封页

发送者

完成

,-012

传真向导

开始

传真文档

传真软件

接受者

封页

发送者

完成

通讯录 ’ 4 ) 5 5 5

姓名： 传真号码：

取消 &上一步’( ) 下一步’*)+ 完成 ’,)

在 下 面 键 入 接 受 者 姓 名 和 传 真 号 码 ’和 使 用 传 真 机 发 送 时 拨

入 的 号 码 相 同 )。如 果 您 通 讯 录 中 有 传 真 接 受 者 的 传 真 号 ，请

单 击“通 讯 录 ”按 钮 ，使 用 通 讯 录 中 的 信 息 。

取消 &上一步’( ) 下一步’*)+ 完成 ’,)

传真向导

开始

传真文档

传真软件

接受者

封页

发送者

完成

%&2
通讯录’2)5 5 5

姓名’4)： 678879:;

公司’-)： <6=>

邮件地址’1)：

电话’3)：

传真’?)：

传真向导

开始

传真文档

传真软件

接受者

封页

发送者

完成

!",-’34
专业型’3) 现代型’- ) 典雅型’@ )

取消 &上一步’( ) 下一步’*)+ 完成 ’,)

通常我们都是通过传真机来收发传真的，即使是

要发送电子文本，我们往往也会先打印出来，然后发

送。其实有了 !"#$%&，就可以在计算机上发送传真

了，而且还可以同时给多个人发同样的传真。只要给

!"#$ 提供一份传真收件人名单，!"#$ 就会为不同

的收件人分别生成各自的封面，并将文档作为“附件”

一起发送出去。当然你需要一条电话线和一个具有传

真功能的调制解

调器。

’( 用 鼠 标

单击【文件】菜

单，在其下拉菜

单【发送】的子菜

单中选择【传真

收件人】选项。

)( 系 统 弹

出【传真向导】窗口 *见图 ’+，该【向导】将帮助你完成

创建传真封面和发送传真的工作。单击【下一步】。

,( 在出现的窗口中 *见图 ) + 有一项【发送以下文

档】栏，系统

将 默 认 当 前

文 档 为 发 送

文档，其实我

们 也 可 以 从

下 拉 列 表 中

选 择 其 他 文

档。单击【下

一步】。

-( 在弹出的窗口中 *见图 , +，选择我们使用的传

真 发 送 软

件 ， 如 果 选

择 【微 软 传

真软件】项，

系 统 将 用 默

认 软 件 发

送； 如果选

择 【系 统 中

的 其 他 传 真

软件】项，你

就得单击【其他】按钮选择了，在

这里我们选择前者。单击【下一

步】。

.( 在这一窗口中 *见图 - +
单击【通讯录】按钮，从中选择传

真收件人；或在【姓名】和【传真

号码】栏中输入传真收件人的姓

名和传真号码，填写完毕后请单

击【下一步】。

/( 在 接 下 来

的 窗 口 中 *见 图

.+，选择一种你要

使 用 的 【 传 真 格

式】，这里我们选

择【专业型】，单击

【下一步】。

&( 在 弹 出 窗

口中 *见图 /+填

写发件人信息，

包 括 姓 名 、 单

位 、0 1 2345 地

址 和 电 话 号 码

等。填写完毕单

击【下一步】。

6( 这时【传

真向导】便根据

我们前面输入的数据生成了传真封面，单击【完成】。

%( 此时系

统加 到 !"#$
编辑窗口，并且

在 工 具 栏 上 已

多出了一个【传

真】工具栏 *如
图 &+。最后查

看 一 下 传 真 的

第一页，检查一

些必要的输入数据，如总页数等。如果你要查看每一

份 传 真 ， 请 单 击

“%”钮。

’7( 现在单击

“传真向导”工具

栏上的【现在发送

传真】按钮，如果

不出意外的话，在

传真发送完毕后，

!"#$ 就会弹出一个消息框，告诉你此时传真已成功

送出了。 $

!"!"!"#$!"#$#$%#$%

图 A

图 B

!武汉 魏炜 赵耀

图 !

图 $

图 C

图 D

图 %
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图 !

当屏幕保护程序启动时，如果突然停电或其它原因导致

计算机掉电，那么有可能会引起硬盘损坏。运气好的话，你的

硬盘重新分区、格式化后还能使用，只是可惜了硬盘上的数

据。

为什么会出现这样严重的问题" 原

因在于屏幕保护程序启动的那一两秒

钟内，硬盘磁头读写频繁，#$% 占有率

极大，这时掉电的话，磁头不到位，很有

可能打到盘上，严重时就有可能造成不

可修复的永久性物理损坏。

有些地区电压不太稳定，且说不准

什么时候会停电，据调查表明，硬盘 &
磁 道 损 坏 与 屏 幕 保 护 程 序 有 很 大 关

系。因此，大家在用屏幕保护程序的时

候要慎重。首先，你可以将系统等待时

间设置得长一些，如 ’ ( !& 分钟，过长

当然也就失去了屏保的意义；再就是使

用较简单的屏幕保护程序，或者使用一

个叫做 )*+ #*,-.,/ 的软件，需要的时候

激活 0 禁 用 屏 幕 保 护 程 序 。 如 果 是

123 电源的话，有事暂时离开时，干脆

将系统转入休眠状态。 $
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$

单元格或区域位置

属于 第 !’ 行从 4 列 到

5 列中的单元格区域

第 ’ 行中的所有单元格

从 第 ’ 行 到 第 !& 行 中

的所有单元格

) 列中的所有单元格

引用格式

67 8 9 :#

679:# 79 :

69#9

67 8 ! :

单元格或区域位置

对在活动单元格同一列、上

两行的单元格的相对引用

对在活动单元格下两行、右

两列的单元格的相对引用

对在工作表的第二行、第二

列的单元格的绝对引用

对活动单元格整个上面一行

单元格区域的相对引用

引用格式

4!’; 5!’

’; ’

’; !&

); )

1! 引用样式示例 6!#! 引用样式示例

$%&’()*+,-.
引用的作用在于标识工作表上的单元格或单元格

区域，并指明公式中所使用的数据的位置。通过引用，

可以在公式中使用工作表不同部分的数据，或者在多

个公式中使用同一单元格的数值，还可以引用同一工

作簿不同工作表的单元格、不同工作簿的单元格，甚至

可以引用其它应用程序中的数据。

当你打开 53#5< 工作表，映入眼帘的是由行和

列组成的表格，如图 ! 所示，列标和行号分别用字母

（从 1 到 =>，共 9’? 列）和数字（从 ! 到 ?’’@?）来表

示。如果要

引 用 单 元

格，需顺序

输 入 列 字

母 和 行 数

字。例如，

A’& 引 用

了 A 列 和

第 ’& 行交叉处的单元格。如果要引用单元格区域，需

输入区域左上角单元格的引用、冒号（：）和区域右下角

单元格的引用。例如，1!&B 49& 即引用了从 1 列第 !&
行到 4 列第 9& 行中的单元格区域。这种引用样式叫

1! 引用样式。

本人在偶然一次打开 53#5< 工作表时，发现工

作 表 的 列 标 和

行 号 都 是 用 数

字表示的，如图

9 所示，单元格

的 引 用 不 知 从

何下手，试了很

多 方 法 都 不 奏

效。后来想到了

【选项】工具菜单，于是打开【工具】菜单下的【选项】命

令，在【常规】标签中发现【6!#! 引用样式】复选按钮

被选中，取消此项，单击【确定】，又出现了图 ! 所示的

界面。当再一次选中【6!#! 引用样式】复选按

钮，单击【确定】，又回到图 9 所示的界面。

原来，在默认状态下，53#5< 使用 1! 引

用样式。还有一种 6!#! 引用样式，这是一种工

作表上行和列都是数字的引用样式。在宏中计

算行和列的位置，或者需要显示单元格相对引

用时，6!#! 样式是很有用的。在 6!#! 样式

中，用“6”加行数字和“#”加列数字来指示单元

格的位置。例如，单元格绝对引用 6!#! 与 1!
引用样式中的绝对引用C1C! 等价。如果活动

单元格是 1!，则单元格相对引用 67! : #7!:将

引用单元格 49。为方便起见，本文列出了一些

1! 和 6!#! 引用样式示例见下表，供大家参

考。

图 9
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’ 6-730/+01
890*:-;< =30>>890*:-;
/+01>?@-< >;A->?@-
/+01B9C-< D3CDA0
/9C3:?B9C-< 末体
D1?:-B9C-< E-7A:9;
D1?:-B9C-FD3CDA0
/9C3:?B9C-B913G-< 末体
D1?:-B9C-B913G-< E-7A:9;
/A::B9C-B913G-< 末体
=;31307DH;3@1< D3C@:3I3-*JK30-4-
=30B9C-< 末体
’ L0*/+01

’ 6-730/+01
890*:-;< =30>>890*:-;

在 !"#$#%"#&’( ) 英文版中输入中文文字时，文字

对话框中的中文字体名称以英文显示，如宋体显示为

“*+,%-.”，黑体显示为“*+,/0+”，华光繁广告显示为

“122”，汉仪雪峰简体显示为“,"3#45+&”等。!"#$#6
%"#& 以前的版本没有出现过这个问题。平面设计中难

免会用到几种甚至几十种中文字体，记忆这些中文字

体对应的英文显示名称相当困难；英文字体名称与中

文字体名称混在一起，输入文字时逐一检验文字的显

示效果又很麻烦。虽然 !"#$#%"#&’( ) 中文版已于 7889
年 7) 月份发布，但用惯了英文版的用户，使用中文版

时相当别扭。笔者在使用 !"#$#%"#&’( ) 英文版的过程

中找到了一个解决的方法。

在解决这个问题之前，首先要保证 !"#$#%"#&’( )
正确安装。安装过程中，在选择国别时要选择“:;;
<$"0= >#.-$=3”选项。如果典型安装 !"#$#%"#&’( )，在输

入中文时，会弹出一个对话框信息，显示缺少 >,?& 文

件，不能输入中文。所以必须定制安装 !"#$#%"#&’( )，

在选择安装选项时，不要忘了选上“>,?& 1+;0%”选项。

安装完 !"#$#%"#&’( ) 后会在系统中安装一些共

享文件，这些文件一般在 >@ A !=#5=?, 1+;0% A >#,,#.
1+;0% A:B#C0 子目录中，双击其中的 D3&0*&$ 文件夹，有

一个 :B#C01.$( ;%$ 文件，!"#$#%"#&’( ) 中文字体名称

的显示，就是根据这个文件列出来的。用“写字板”或

其它文字处理软件打开这个文件，会显示一系列字体

名称及属性的说明，每一种字体都有“1#.$E?,0”、

“1?,+;3E?,0”等内容，如图所示。

利 用 【 查 找 】 工 具 查 找 “*+,%-.”， 将 其

“1?.+;3E?,0”后面的“*+,%-.”改为“宋体”，其它行的

“*+,%-.” 可 以 不 改 。 同 样 再 查 找 “*+,/0+” 将 其

“1?.+;3E?,0”后面的“*+,/0+”改为“黑体”，其余类

似。

修改完后，以原名保存。重新启动计算机，打开

!"#$#%"#&’( )，输入文字时，文字对话框中的中文字体

名称 便以熟悉的中文出现 F注：如果不重新启动计算

机而打开 !"#$#%"#&’( )，可能会出现 !"#$#%"#&’( ) 无

法正常关闭的现象 G。 $

!"#$%&!"#$%&
’"()*+,’"()*+,

!北京 周中华
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&图 !

当我们在网上随意浏览时，会见到

别人的主页上有很多别致的效果，例如

页面色彩淡出、动态字符和按钮、字幕

跑马灯等。你若是以为上述效果必须

要通过手编 ’()(*+,-./ 来实现的话，那

就错了。其实，0,12/3(45 $6 早就为你预

定 了 好 多 小 程 序 ， 即 使 你 完 全 不 懂

’()(*+,-./，甚至不懂 789:，你还是可

以任意的按需采用，让你的页面具有多

种特效，从而变得丰富多彩。

!"#$%&’()(*+
我们经常能看见，当一个新页面加载时，其背景色

由浅入深，慢慢地浮出色彩，明明那种色彩毫无奇特之

处，却由于这一点小小的变化而使人眼前为之一亮。

0,12/3(45 $6 的【01,;(/】菜单条下的【3(45 8,(2<-/-12】，

就为你提供了这一类页面效果，而且还不止一种哩。

单击【01,;(/】’【3(45 8,(2<-/-12】，如图 # 所示。【=)52/】
中有四个事件：3(45 =2/5,、3(45 =>-/、*-/5 =2/5, 和 *-/5

=>-/， 任

选其一。

【?@,(/-12
（*5+12A<）】

表示选定

事件的发

生 时 间 ；

8,(2<-/-12
=BB5+/ 一

项，是十

几种各不相同、美观大方的页面效果，例如选择了

CD52A，那就会出现前面提到的那种特殊效果。如果选

择了 C1> E2，那么当页面加载时，就会像一只大盒子，

慢慢的收缩到中心，非常好看！有耐心的朋友不妨多

试几种，可以保证有一种效果会如你心愿的。

,"-./0123
在网上随意逛进一个小家，发现有一行字幕来回

地闪动：“欢迎光临，我的朋友！”你是否倍感亲切？那

么现在请你亲自来给网友们营造这一片宾至如归的温

馨氛围。

要 完 成 这 一 步 工 作 其 实 十 分 简 单 ， 鼠 标 单 击

【E2<5,/】’【F+/-)5 5D5;52/<】’【;(,G@55】，出现如图 !
所示。在【85>/】框里输入相应文字，在其他各个选项选

定文字滚动的规则，例如方向、速度、大小等。按 HI，

就马到成功了！

4"567#12308
接下来笔者强力推荐 0,12/3(45 $6 自带的动画功

能！选择【01,;(/】菜单下的【(2-;(/-12】选项 J见图 KL，
哇噻！一下子出来好多选项！看看吧，是不是一目了

然？让一行行字幕，或从天上惊艳地掉下来，或从地下

突兀地生出来，或从旁边狡黠地闪出来⋯⋯而你需要

做的，无非是选中其中的某一项（千万不要眼花缭乱，

无从选择）。如此丰富的动画岂可轻易错过，还不立马

用于你的页面标题？

9"0:;<
这里又是我们在网上常见的一种效果，当鼠标移

到一个按钮上，按钮的颜色立即发生变化，动感非常之

强。这也是一个看似复杂，说穿了却一点不稀奇的在

0,12/3(45 里预先定制的功能。单击【E2<5,/】’【F+/-)5
5D5;52/<】’【71)5, C@//12】，出现对话框如图 &。提供的

选项可以设置按钮上的文字，链接方向、按钮的变幻颜

色等等。实际上更为常用的是，你可以事前准备两幅大

小相同的图片，然后选择对话框的【M@</1;】选项，使鼠

标所到之处，图标即随之发生变化。

图 #

#图 K

欢迎光临，我的朋友N

!"#$%&’() !"#$%&
!无锡 文愆
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图 $

图 &

图 (

=">?@ABC
页面上做了一幅地图，单击地图上某一个景点，你

就可以进入该景点的主页面。这是怎么搞的呢？说起

来再简单不过了，你先随意找一幅图像，选中这幅图

像，单击【)*+,】’【-./0+ 12234/5】，显示图像工具栏，

如图 &。前面三个用于定制编辑图像热点的区域，一旦

选中了既定的区域，652789/0+ 就会弹出一个对话框，

让你选择所要链接的页面。最后那个 :，你可以利用它

在图像上建立文字框，双击文字框，也可以做超链

接。

D"EFG20:HI
最后我要介绍的这种效果，目前在很多个人主页

上都被大量采用。如今网络速度奇慢，假如你在页面

上放了过多的超链接图标，虽然可能会使页面非常美

观，但乌龟赛跑的速度会使观赏页面的人心寒。做一

些简单的文字链接，而当鼠标点上这些链接的时候，

这些文字链接的字体、大小发生一些动态变化，这小

小的变化会使整个页面看起来动感奇佳。652789/0+ ";
的【625./8】’【<8=3+>?++8】为你提供了这一方展示空

间。选择这一项出现一个预置了【<8=3+】的开始和结束

标记的对话框。不过怎么设置才能产生动态效果呢@
首先得熟悉一下 <8=3+ 这个标记，我在这儿仅介绍其中

两种最常用的技巧。如图 ( 所示，在【<8=3+】说明标记的

中间写上 /，然后按左下方的【<8=3+】按钮，设置 6278 选

项为隶书，【1+A8】’【B+C25/8*27】选项为【D27+】，【E2325】
选项前景色为墨绿，按确定键。然后写上 /：?2F+5，再按

【<8=3+】按钮，改变字体为楷体、红色、下划线，最后确

定，这时对话框里自动生成程序如图 (。GH！现在可以

看一看效果了，是不是特爽@I
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/012345678
"& 开机显示之一

’()*+,- ./.012 -,.3$ （无效系

统盘。）415+*61 071 -,.3 8 *(- 071(
591.. *(/ 31/$ （换掉磁盘，然后按

任意键。）

解决：看看你的软驱中是否插

有盘片，拿走它，按任意键即可。

!& 开机显示之二

:1/;<*9- 199<9$（键盘错误。）

=91.. >" 919?($（ 按 >" 键 重

启。）

解决：动一动机箱后面键盘的

接头，看是否插好，再按 >" 键。

@& 开机时不经意触动了键盘

上的“A1+101”键，调出 B’CD 设置菜

单。这时不可乱动其他键（尤其是

回车、=*E1F5、=*E1A<G( 和箭头等

键，否则可能会修改参数且引起设

置 错 误 而 不 能 启 动 ）， 按 H09+ I
J+0 I A1+101 重新启动。

90!"#:;
"& 读盘错误时显示

K<0 91*-/ 91*-,(E -9,)1 J$（读

取 J 驱动器未就绪。）

J;<908 4109/8 ’E(<918 >*,+L
（中止，重试，忽略，失败？）

解决：确认软盘在软驱中且关

上驱动器的门，先按几次“4”试试，

不行再按“’”，还不行就是软盘坏

了，没辙。最后按“J”或“>”键放弃

读盘。

!& 对软盘操作时显示

’(.?MM,6,1(0 -,.3 .5*61$（ 磁 盘

空间不足。）

解决：确认磁盘有足够的空

间，删除盘上多余文件或换一张盘

试试。

@& 对软盘操作时显示

N9,01 59<0160 199<9 91*-,(E -9,)1
J$ （写 保 护 使 读 取 J 驱 动器 错

误。）

解决：去掉软盘的写保护。

%& 格式化软盘时显示

’()*+,- 21-,* <9 09*63 O ;*-$
（无效介质或 O 磁道损坏。）

解决：软盘 O 磁道坏了，一般

无法解决，扔了吧。等以后你从“新

手”晋升到“老手”了，再试试用 PA
修复，可能有效，但并不安全，往里

拷贝文件常发生丢失。所以劝你还

是扔了。

Q& 技巧

屏幕显示英文并等待输入时，

键入操作选项提示词的大写字母

有效；屏幕显示以对话框形式等待

输入时，键入操作选项单词中较其

他字母光亮的字母有效，或用箭头

键移动光标到确认的选项回车有

效；在 ACD 中出现“J;<908 4109/8
’E(<918 >*,+L”选项时，依 9、,、*、M 的

顺序试几次。

<0$%&’( ) ’*:;
"& 启动菜单

一般说来，安装了 N,(#Q R #S
之后，开机时系统启动是自动进入

N,(#Q R #S 的 ， 但 可 能 有 时 由 于

N,(#Q R #S 启动文件异常，系统会

调出 N,(#Q R #S 启动菜单（或在系

统出现“D0*90,(E N,(-<G.#Q R #S”之

前按下 >S），让你选择启动方式。

启 动 菜 单 名 为 “T,69<.<M0 N,(U
-<G.#Q V或 #S W D0*90?5 T1(?”，其中

可能有 X 至 S 个方式，这里介绍其

中常用的 % 项（其他不适合用于新

手），可酌情选择其中之一启动：

V " W K<92*+ ，默认的标准启动

方式，进入 N,(-<G.，首选。

V ! W D*M1 2<-1 ，安全模式，如

K<92*+ 方式启动不了，试一试这

个，启动进入安全模式的 N,(-<G.
后，再正常退出 N,(-<G.，然后热

启动机器，看能否正常启动 N,(U
-<G.。

V @ W H<22*(- 59<250 <(+/ ，进

入 ACDVN,(#Q R #S 自 带 的 X$ O 以

上版本，不是 ACDY$ !!，用 Z[4 命

令看清楚吧 W。如果你想运行 ACD
程序，而不想启动 N,(#Q R #S，可选

择这一方式，或者在这一方式下进

入 ACD 后，键入 N’K 命令你还是

可以启动 N,(#Q R #S 的。

V % W =91),<?. )19.,<( <M TD \
ACD ，以前版本的 ACD，这个 ACD
才 是 安 装 N,(#Q R #S 之 前 的

ACDY$ !!，有些早期版本的 ACD 软

件不能在 X$ O 版本以上运行，请回

到过去吧。

!& N,(#Q CD4! 启动黑屏

安装 N,(#Q R #S 之后，开机启

动时按 >% 键可回到 ACDX$ O 以前

版本的 ACDY$ !!。要小心的是如果

安装的是 #X 年版 的 N,(#Q CD4!
（ 又 称 N,(#Q C[T 版 本 ， 俗 称

N,(#X）， 按 >% 键 进 入 ACDY$ !!
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后，下次启动，电脑会黑屏“僵”住

不动，进不了 ’() 也进不了 *+,-
./01，这是由于这一版本的 *+,-
./01 对 ’()2# %%“排挤”引起的。

严重警告：在未确认已经 3+4
5修复 6 之前，请不要在开机启动时

按 3$（ 或 在 菜 单 中 选 择 ） 回 到

’()2# %% 状态。

解决：在 !""7 或 !""8 年的光

盘中找一找 *+,"7 与 ’() 双启动

的 修 正 程 序 3+4"9:# ;/<（ 也 有 叫

3+4"7# ;/< 的），再用软驱启动，执

行修正程序，一切 (=！

&> 在 *+,./01 中出现蓝屏

你在使用质量低劣或受损的

光盘吗？你的光驱在狂读不止吗？

*+,"9 ? "8 的毛病，读光盘一股倔

劲，越读不出它越要读。手动将光

驱盒打开吧，别让它“生命不休读

盘不止”了，然后按 @)A 键取消，就

可以拨开蓝屏见 *+,./01。如果不

是在读光盘时出现蓝屏，那就是系

统内部出现了严重的错误，可以回

车、@)A 或者热启动，最后还不行

再冷启动。有意见找 B+CC 去，让他

改良一下 *+,./01。
$>“系统忙”提示

年青人，别性急，耐心等一等

吧，我们只能寄希望于 D,EFC 公司

早日推出 GF,E+H< ! I !JJJJJJ 的

新型 AGK。等不及就重启机器！

9>“无效页面”提示

放 LA’ 最常见，在使用一些

软件时也有出现。

解决：软解压就这毛病，对

%# J 以上版本的 LA’ 碟片兼容不

好。如你放 LA’ 用的软件是“解霸

五”，可以试试在解霸五的【文件】

菜单中选择关闭文件后，用 !# ! 格

式播放，多数可以解决。如果是在

启动某一软件时出现这一提示，那

是安装软件时文件不全或文件受

损引起的，你只能再装一次这个软

件了。

2> 启动 *+,"9 时，听到“嘀”

的一声响后显示：

*+,./01 0M1 ,/E NO/NFOCP 1QHE

./0, # (,F /O </OF /R P/HO .+1S

.O+TF1 <MP QMTF FOO/O1 /, +E # GOF11
M,P SFP E/ OH, );M,’+1S /, EQF1F
.O+TF1⋯⋯ 5*+,./01 非正常退出，

一个或多个磁盘中含有错误，按任

意键启动 );M,’+1S 程序检测磁盘

⋯⋯）

*+,"8 无 此 提 示 ， 直 接 调 入

);M,’+1S 程序检测。

这 是 由 于 *+,./01 非 正 常退

出的缘故，没有什么大不了的，多

数是因为新手在 *+,./01 中直接

关闭电源退出或突然断电，或使用

软件时 *+,./01 系统内部严重错

误导致死机等原因造成的。因此各

位新手应注意在【开始】菜单中选

择【关闭系统】正常关机。

第一步：不要犹豫，别无选择

地按任意键。然后显出蓝屏，这是

);M,.+1S 程序在检测硬盘文件，下

端 还 有 一 黄 色 游 标 显 示 检 测 进

度。这时操作选项有【GMH1F】（暂

停）、【U/OF D,R/】（详细信息）【@4+E】
（退出）三项，不要按回车键（会暂

停检测，因为当前默认光标指向

【GMH1F】项），如按“V”键可直接跳

过文件检测，系统会再提示你二行

英文，甭管它再说什么，按一下任

意键，可以进入 *+,./01。
第二步：如果在上述第一步中

不对【GMH1F】、【U/OF D,R/】、【@4+E】三

个选项进行操作，让系统正常检

测，一旦检测到硬盘中有错误，会

跳出一个对话框显示错误的信息

（当然还是英文），提示你“3+4 +E”
（睁大眼睛在提示信息中找一找这

个词吧），【(=】回车，3+4 +E 没商量，

完成后自然顺利进入 *+,./01。如

果检测时系统显示的是：

);M,’+1S R/H,. VVVV（ 数 字 ）

:PEF1 /R .MEM /, .O+TF V（驱动器名

如 A、’ 等）⋯⋯);M,’+1S 1MTF1 +E
+, EQF W//E .+OF;E/OP 0+EQ M R+CF,M<F
1H;Q M1 3DX@JJJJ# AY=⋯⋯（找到

VVVV 字节数据于驱动器 V，检测

程序将于根目录下保存其为文件

名 类 似 3DX@JJJJ# AY= 的 文 件

⋯⋯）

说明检测到的不是硬盘错误

而是丢失的数据，此时操作选项

有：【)MTF】（保存）、【’FCFEF】（删

除）、【’/, Z E 3+4 DE】（不修正错误）、

【U/OF D,R/】（详细信息）。如果你确

认那是无用的数据，选【’FCFEF】项，

拿不准时，选【’/,[E 3+4 DE】。请回想

一下系统异常时你在编辑什么文

件吗\ 可能那些数据是你的系统异

常时未来得及保存的工作成果，那

就选【)MTF】项，接着第三步操作：

第三步：上一步选【)MTF】后，

显示：

);M,’+1S +1 M:/HE E/ <MSF
;QM,]F1 E/ .O+TF V⋯⋯（检测程序

生成一个驱动器 V 更改的恢复备

份文件⋯⋯）

操作选项有：【’O+TF ^】（驱动

器 ^）、【)S+N K,./】（跳过恢复操

作）、【U/OF D,R/】。

此时首选【)S+N K,./】，完成后

可到达 *+,./01；如选【’O+TF ^】，

要插入一张软盘供写入恢复信息

（只为防止万一情况，一般不选此

项，系统判断很准确），如果没有插

入软盘，会再提示“_QFOF +1 ,/ .+1S
+, .O+TF （̂ 没 有 磁 盘 在 驱 动 器

^）”，别忘了插入软盘！进入 *+,-
./01 后打开资源管理器，在相应硬

盘 分 区 的 根 目 录 下 可 见 到 名 为

“3+CFJJJJ# ;QS”之类的文件（可能

有多个），那就是检测到的丢失数

据，双击它用相应的打开方式打

开。比如说，在系统异常前你可能

用画笔画过一幅画，就在打开方式

中选择“U)G^D‘_”画笔工具打开

它，注意还要去掉“始终用该程序

打开这种类型的程序”前面的小

勾。这样就可以补救因异常死机造

成的损失，找回你的工作成果。

掌握以上回答提示和解决问

题的方法后（这是最基本的），相信

你不用 A^XX 经销商和攒机人，抱

怨电脑有问题了。等你成为老手之

后，会说，这算什么问题。

$
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话说初唐开国老将程咬金& 武艺并不敢令人恭维&
连第二十条好汉也排不上& 却在历次战斗中声名显赫&
为开唐建国屡建奇功& 正如大家所知& 其看家本领“三

板斧”起了极其重要的作用。

初学上网& 犹如武林小辈刚出江湖& 往往令好多人

一开始茫然不知所措& 转了半天回过神来也不知有啥

收获。其主要原因有二’ 一是计算机尤其是网络发展太

快& 使好多用于指点初学者的书一发行不久就过时了&

跟不上速度；另一方面是目前不菲的上网费用& 使上网

族尤其是学生阶层难以承受太久& 因而没有充足的上

网时间来细细地学。在这种情况下& 只要像老将程咬金

一样& 使出上网三板斧& 即能在最短的时间内迅速砍开

网上局面& 建成自己的网上空间。

!"#!"#!!$%&’()*$%&’()*
目前使用最广泛的 ()*+,-. 下的浏览器主要有两

个& 其一是随 ()*+,-.$/ 捆绑的 01 2 0*345*43 1678,545 9，
其二就是其死对头网景公司的 :43;<=74。应该说初期

的竞争还是 :43;<=74 领先& 后由于 01 随 ()*+,-.$/ 捆

绑及 ()*+,-. 的风行& 使 01 迅速成为浏览器主流。打

开 ()*+,-.$/& 就可以看到 01 的图标’ 地球前面一个

放大镜。

鼠标双击& 打开浏览器& 相当于踏上出海的船& 可

以准备到网海里冲浪了。对浏览器的驾驭技术& 直接影

响到整个航程的速度& 以下四点则是方向盘和引擎。

!" #$%&’ 地址

打开浏览器 & 菜单下面是图标 & 图标下面有一

>,=+ 2:43;<=74 里为 ?@9 项& 后跟一长条形输入框& 一

般 来 说 & 此 框 中 都 已 预 装 了 首 地 址 & 如 A337’ B B
---% C)<5,.,D3% <,C。且不去管它是何处首页& 用鼠标点

亮这一输入栏& 用键盘输入自己要去的站点& 回车即驶

向目的港。如你想到西安石油学院站点一观 & 可在

>,=+ 栏输入’ A337’ B B---% 6=7)% 4+E% <*& 一回车& 就可看

到浏览器右上角的地球开始转动& 左下角的提示栏中

提示’ 正在查找 ()* 页⋯⋯然后是’ 找到站点+ 正在链

接+ 请等待⋯⋯不一会西安石油学院站点首页就出现

了& 你可以在提示下让老鼠带着你任意遨游。

," -./) 012)3 -./)
菜单 F)84 下的 @74* F)84 项。其实此项在上网遨游

时并无多大意义& 但对初学者实用价值非常大& 因为有

了它& 我们可以把浏览器当做一个网页制作的调试器

来使用。目前已有许多网页制作软件& 如 F5,*3G=H4$I、

J,C47=H4K,,8 等& 然而这些软件一来自身体积庞大& 再

则手头也不一定有& 另外初学者用起来也颇不顺手。而

利用 01 的 @74* F)84 项再配以写字板& 就可以自拼一

个简易的网页制作调试器。具体方法是’
先打开写字板& 调节使其窗口占桌面一

半& 然后打开 01& 调节使其窗口占桌面另

一半。就可以在两个窗口中打开同一个

JKL> 文件& 在写字板中编辑后存盘& 在

01 中用 M48,=+ 2刷新 9 观看效果。用起来非常方便& 效

果也不错。

4" 5.)6 07$89:)3; <$9=8)
菜单 N)4- 下的 O,<EC4*3 ;,E5<4 项& 用来查看原

文件。我们知道程序的源代码的诱惑力是很大的& 几乎

所有的软件开发商都把自己的源代码看作看家宝贝、

赚钱利器& 层层加密& 从不轻易泄漏。而盗版商家们则

拼命寻找源代码蛛丝马迹& 用来绕开加密& 制成复版&
也赚了不少钱。可是由于网络编程语言的特殊性& 使得

其源代码无处可藏& 只需一击 O,<EC4*3;,E5<4 查看源

文件& 就可以把精美网页的脚本源代码从幕后揪出来&
看个仔细& 其制作过程及技巧便一目了然& 毫无秘密可

言。这对一个初学者来说& 即使对于一个专业网页制作

者来说& 无疑是走进安徒生的童话世界’“天上掉下奶

油糖果& 烧得松脆的烤鸭背上插着刀叉向我们走来”。

利用 O,<EC4*3;,E5<4& 我们可以把世界网络上任何一

个网页的精彩片段、源代码抓过来稍加修改甚至不用

修改就作为己用，真是编码遇难不用愁& 自有他人来解

) *

!西安 贺右军

!"#!"#
+,+,



! " #! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

1)#230+4 5$. !""" # $ ·%&·

忧。别人为你解决了编码的难题( 你甚至谢谢都不用说

一声( 也不欠任何人的人情。顺着别人的源代码( 顺藤

摸瓜( 还可有许多别的收获( 如把别人的漂亮动画找出

来( 嵌到自己网页需要的地方( 岂不是既迅速又省去了

制作的麻烦)
%+ ,-./ 0123-456
菜单 *+,- 下的 ./0+123 项。任何软件的 ./0+123 项

都有比较强大的功能( 在这里它又有何神通呢4 其一是

它可以设置首页( 浏览器一打开就自动显示所设置页(
岂不很酷。更重要的是它可以省钱5 在 ./0+123 选项设

置里( 有文字项设置、画面项设置、声音项设置、多媒体

效果设置等项( 这些都应用上( 无疑令网页有声有色(
光彩照人。初学者在这种设置下打开一个专业性强的

网页( 可能会非常耐心地等待它的画面徐徐出现( 然后

音乐加载( 果然美妙。但不要忽视了这样是非常费时间

的( 而上网的每一分钟都是要付钱的。比如你想查找一

条文字信息( 其文字内容可能只要五秒钟就可加载完

毕( 而附加的一些装饰性的图片五分钟才能加载完毕(
这样( 你就多花了数十倍的钱) 几分钟可能没事( 累积

起来可就不少了。所以( 这就需要使用 ./0+123 项( 在寻

找文字信息时( 把不相干的图片、声音等项通通关掉(
你会发现速度唰地一下就快多了 ( 无形中省了许多

钱。当然( 还有许多其他有用的命令( 都可以留待日后

逐渐品尝。作为初学者( 掌握这四招即算学成了第一

斧。

!-#!-#!!./01234./01234
据一项统计调查( 678 以上的上网者主要是用于

收发 9 : ;<+=。原因很简单( 我们可以对比一下5 通讯手

段中( 写信的优点是便宜( 打电话的优点是速度快( 而

9 : ;<+= 的优点是既快又便宜。9 : ;<+= 之所以现在在

我国还没有占主导地位( 主要是因为网络还不够普及(
不远的一天( 当上网计算机普及到像今天电话的时候(
传统邮件必将被电子邮件所包揽( 而电话业务也将部

分被 9 : ;<+= 所取代。9 : ;<+= 快( 点击鼠标后一分钟左

右( 你就可以看到“邮件已成功发送”( 这时打开收件

箱( 就可以看信了( 就是说从发信到读信( 只要一分钟>
9 : ;<+= 省( 发一个 9 : ;<+= 的上网时间花费( 不过几分

钱而已( 即使“国际邮件”也不过如此> 9 : ;<+= 方便( 发

信可以在任何一台联网的计算机上发( 收信者可以在

世界上任何一台联网的计算机上读取> 9 : ;<+= 安全(
不必担心信件被丢弃或被他人私拆( 因为信箱钥匙密

码乃主人设置( 主人修改( 他人打不开信箱。一般来说(
个人主机申请上网后便可获得一个附带的 9 : ;<+= 信

箱( 但当今绝大多数上网者还没有这个条件。幸好有好
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多热心的网站’ 提供免费颁发 ( ) *+,- 信箱的服务’ 这

无疑是网上漂流者们的福音。本人已将这些站点进行

收集整理’ 放在我的个人主页中’ 只要登录到 .//01 2 2
.345#% 36+.% 76/’ 找到“免费信箱”项’ 即可往下进行。

具体方法是’ 选中所需要的站’ 在其主页上找到

注册信箱一项’ 然后照其提示填一张表格’ 取个信箱

名’ 加上 8+99:;<=’ 经审批合格后即申请成功’ 于是便

有了自己的伊妹儿 ’ 可用来给你国内国外的亲友发

( ) *+,-，也可以告诉别人你的 ( ) *+,- 信箱名’ 让别

人给你发信了。至此’ 第二斧已练成。

!5#!5#!!,+6789:,+6789:
有了自己的 ( ) *+,-’ 便找到了一些网上人的感

觉’ 因为在全球联通的 >? 网上有那么一小片空间属于

你 ’ 全球的上网者都可以通过那一小片空间与你联

系。这时’ 往往就会有一种更强烈的激情在脑内奔腾’
那就是在网上安家’ 建一个自己的主页’ 向全球网友

展示自己。而网上世界完全公平’ 你的文章不通过某

些人的认可也可以发表 ’ 是非优劣自有网上读者评

断。当然’ 也有些黑客利用各种手段非法地进入别人

禁区’ 进行一些破坏活动’ 这是应当禁止的。

如果你心中已有了构想’ 希望在网上拥有自己的

主页’ 那就来练第三斧’ 这里简化成五个招式。

!" 利用编辑器编写 #$%& 文件

@/*- 语言是一种脚本式语言’ 即它的执行过程是

通过浏览器来演示’ 而不是像其它高级语言需要编译

成可执行文件。@/*- 的语法结构较简单’ 对于学过任

何编程语言的人来说’ 简直是小菜一碟。找本相关的

书看上三五天’ 就可以大致掌握其精要所在’ 至于运

用的某些细节部分可随时到网上截取他人源码加以

分析。对于没有学过任何编程语言的人来说’ 用 @/*-
也不难’ 因为它基本框架就是那么几个标记’ 展示的

内容则是被标记的内容。最直接的方法’ 把别人的源

码截过来’ 自己一边查看一边修改其标记中的内容’
看显示效果有何变化’ 改着改着就会用了。由于 @/*-
文件是纯文本格式’ 用任何编辑器都可’ 如 ABC 下的

(A>?、DEABC 下的 :8CF非文书文件 G、?E 下的 ?E 编

辑器、:,7=;H9 下的写字板、:BIA 等’ 用 :BIA 编时

要以文本方式存盘。

’" 利用图形绘制工具制作图形

一个漂亮的网页与其精美活泼的画面是分不开

的’ 网络浏览器可以识别的图形格式有 JK8、L8(M、

M>N 等几种’ 其中动画格式仅 M>N 图片文件能完成。

JK8 图用 :,7=;H9 下的画笔就可以画出’ 而另外格式

的文件则得用专业绘图软件如 8.;/;C.;0’ 这对大多数

人来说接触得比较少’ 因而 M>N 文件特别是动画制作

就不那么容易。若既不会用 8.;/;C.;0’ 又想在网页中

加几页动画’ 也有办法。前边第一斧中介绍的 O,6H P
A;QR*67/C;R<Q6’ 在这里就可派上用场’ 用它截取网上

中意动画在源代码中的文件名’ 然后从临时文件库中

拷出此文件，即可轻易得到一幅满意的动画供自己随

意调用’ 真是美哉S
(" 利用浏览器预览效果

打开 >( 或 T6/9Q+06’ 用第一斧中的 B067 N,-6’ 配

合打开一个写字板’ 用来一边修改一边观看自己的成

果’ 直到满意为止。

)" 找个地方摆上自己的 #$%&
以上的三步’ 都是在个人机上做的准备工作’ 而

这一步则是把网页正式加载到全球信息库中。对于一

些站点及个人申请主页’ 往往得交一笔可观的钱’ 这

对广大网友们也是可望不可及的事。好在也有一批热

心的网站’ 提供免费颁发个人主页的服务’ 本人已将

这些站点进行收集整理’ 只要找到“免费主页”项’ 即

可往下进行。

具体方法是选中站点后’ 先链接到该站点’ 找到

其免费主页申请的图标’ 按其提示填一张表格’ 申请

后得等上一段时间’ 一般为一星期。一周后看自己的

电子信箱里是否有申请成功的复函’ 若有’ 则表示申

请成功’ 于是得到一个免费的主页域名和一定的空间

使用’ 其通行证是自己设的 8+99:;<=。有了自己的空

间’ 接下来就用 N?8 软件把自己的网页内容上传到那

片空间’ 目前常使用的 N?8 软件中，ER/6<N?8 等几种

较方便。由于网路太挤’ 许多站点限制了上传文件的

时间’ 注意在其规定的时间上传你的 @/*- 文件即可。

上传成功后’ 你便可以在 >7/6<76/ 上找到自己的主页

了。

*" 通过各种渠道公布你的 #+%,-./
一般是在各搜索引擎上注册’ 如国外有名的 U+V

.;;、国内的 C;.;;、常青藤等站点’ 注册后别人便可在

个人主页搜索中找到你的主页。网上安家后’ 若想使

自己的主页更精彩’ 如动态显示、留言功能、增加与别

人互传数据的 EM> 程序等’ 则需进一步学习 L+W+CQ<,0/
及 L+W+ 语言。

至此’ 上网三板斧已练成’ 可以出战了’ 祝君马到

成功S $
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在介绍 ’()*’ 的升级以前，有必要讲解一下有

关 +,- 的协议标准。+,- ’()*’ 的协议标准目前分

为三种：.%、-+,/012、3# "4。.% 和 -+,/012 是两种互不

兼容的协议标准，其中，-+,/012 是现行国内最多 567
服务商所支持的，而 3# "4 是把 -+,/012 和 .% 两种

+,- 标准的优点结合起来，所以在速度和稳定性上更

好。将来支持 +,- 标准的 567 必将采用 3# "4。

如果你的 ’()*’ 采用的标准和 567 所支持的不

同，那么 ’()*’ 将采用 3# 8$ 来通信，就是你 +,- 的

“猫”的连接速率只有 88,44，相当于一个 88# ,- 的

“猫”来用。所以，在你购买和升级 +,- ’()*’ 前请务

必弄清楚自己要上的 567 是支持哪个标准的。下面就

介绍把 .% 协议标准的 ’()*’ 升级到 3# "4 标准。

基本情况介绍：’()*’ 牌子为 9(’6:;<，内置

式，.% 标准，采用 *66 芯片；567 支持 +,- 3# "4 标

准。

升级过程（以下介绍，以上面配置为准）：

!= 从 网 上 下 载 升 级 程 序 ， 网 址 为 ： >??@A B B
CCC# @DE1 F ?1G># GHI 或 >??@A B B CCC# @DE1JKHL@# GHI。

%= 卸载原有的调制解调器驱动程序。在 M5NO
)(M6"+ 下，可通过【控制面板】中的【添加 B 删除】程

序来进行，选中 ’()*’ 的驱动程序后，点击【添加 B
删除】按钮，即可卸载。

8= 升级安装。把下载的升级程序解压缩后，在

)(6 命 令 行 中 键 入 以 下 命 令 便 可 升 级 ： 11@K%P!4
1QQ484" 。

$= 重新启动 M5N)(M6"+ 后，会提示安装 ’(O
)*’ 驱动程序，注意：选择驱动程序时，应选升级程序

包中的驱动程序。

前后对比：在未升级以前，鄙人的 ’()*’ 只能以

88,44 的速率连接 5N:*<N*:，而升级以后的连接速率

达到了 $%444 F +%444 左右。

再提醒一下，升级以前先问一下你的 567 支持哪

一种标准的 ’()*’，如：江苏电信的 !,8、!," 支持的

是 .% 标准，而宁波电信支持 3# "4 标准。 $
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图 ! “转换为位图”对话框

图 " 透明与非透明背景图形的区别

!"#$%&’()*1)2+&34567;<=>?;<=>?

#$%&’()*+ 是一个著名的矢量图绘制程序，然而

它最富有魅力的功能之一却是对位图的处理。当你升

级到 #$%&’()*+, 后，就不必再为一幅图像的小小改

动而在矢量图与位图程序之间进行频繁的切换了。

一、!"#$%&’() 中的位图来源
若想在 #$%&’()*+ 中使用位图，一般有两种路

径：

（!）导入一个已有的位图

执行【文件】’【导入⋯】命令，打开“导入”对话框，

如果使对话框中的【预览】复选项有效，则选中一个图

像文件时就会产生一个预览。选中所需导入的图像文

件后单击【导入】命令钮，这时光标变成一个角尺形状

并在光标右下角显示该图像的文件名，在工作区内选

好一个位置后单击鼠标，则以该单击点为左上角来放

置图像。

导入位图后就可以对它进行各种编辑了，#$%&’-
()*+, 支持几乎所有流行的位图格式，这就对平面

设计中所需的图像来源大开了方便之门。

（"）转换矢量图到位图

我们也可以将 #$%&’()*+, 绘制的矢量图转换

为位图。选中需要转换为位图的矢量图形，然后执行

【位图】’【转换为位图⋯】命令，调出“转换为位图”对

话框（图 !）。如图所示，从【颜色】下拉式列表框中可选

取位图保存的色彩模式。

单击【抵色】选项，当其前面的复选框中出现一个

对勾号时表示该选项有效。 抵色就是将位图像素进

行随机化处理，通过一个有限的【调色板】去模拟连续

的色调渐变，从而优化色彩之间的过渡。

使【透明背景】选项有效，可以使位图产生一个透

明的背景。通过图 " 很容易看出，透明与非透明背景图

形之间的区别：引入非透明背景图像时，白色作为一种

背景色同时显现；

而 透 明 背 景 图 像

中，白色被溶入其

它背景中了。

使【使用颜色

预 置 文 件 】 项 有

效，便可以利用当

前 的 分 色 片 预 置

文件转换为位图。

在【分辨率】下可以确定转换图像的分辨率。

【平滑处理】选项可使位图的边缘平滑。【无】选项

表示禁用平滑处理；【普通】选项则过滤位图并移除参

差的边缘；【超精度取样】则比【普通】选项提供更好的

平滑效果。

根据实际需要设置好各个选项后单击【确定】按

钮，即可将矢量图转换为一幅位图了。

二、创建三维效果
导入位图或将矢量图转换为位图后就可以对它

们使用各种特效过滤器了。下面我们以 #$%&’()*+,
中的“卷页”过滤器来创建一幅三维效果图像。

（!）激活挑选工具，然后单击位图图像。

（"）执行【位图】’【三维效果】’【卷页⋯】命令，

调出“卷页”过滤器对话框（图 .）。

这个对话框分成三个部分：

左边的【调整】框用来调整卷页卷曲的程度，左上

角的四个图标按钮，一望而知是确定卷页方向的，【宽

度】和【高度】两个滑钮分别确定卷页的高度和宽度。

对话框右边的【颜色】框用来调整卷页的颜色，单

击色块按钮可从下拉式调色板中选取一种颜色作为

卷曲的颜色或者背景的颜色，单击色块按钮右侧的滴

管按钮则可以在当前图像中任取一种颜色作为卷曲
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图 ! 【卷页】过滤器对话框

或者背景的颜色。颜色框的下方是两个单选项，选中

【透明卷曲】时，透过卷曲可以隐隐约约看到底层图

像，若选中【不透明卷曲】则没有这种效果。

值得一提的是对话框底部按钮组中最左边两个

预览按钮的区别：最左边的图标为单步预览，改变一

次参数，然后单击它便可预览结果了；这个图标右侧

的眼睛图标则为连续跟踪预览，单击它使其被激活，

然后每一次参数的改变它都自动跟踪预览。

（!）设置好所有选项后单击【确定】按钮，即可得

到题图的效果。

三、制作图案画
随着图形图像处理软件的兴起，出现了一种专为

各种有名的图形软件制作插件的厂商，他们的产品被

称作【第三方嵌入式过滤器】。"#$%&’()*+ 中便加进

了十来个第三方嵌入式过滤器。现在我们就来做一个

小练习看一看。

（,）在安装 "#$%&’()*+ 时保证复选了【插入式

过滤器】一项。

（-）启动 "#$%&’()*+ 并创建一个新绘图，然后

导入一幅位图并选中它。

（!）执行【外挂式过滤器 . . . 】’【/0123】’
【4%$$055#】命令调出【4%$$055#】对话框（图 6）。

4%$$055# 的英文意思是【磨石子】，这是一个形象

的说法，暗示这个滤镜将产生一个对称的图案画效

果。这个对话框中，【7$89810&: 】框中显示源图像，

【(%;<&=: 】 框中 显 示 改 变的 结 果 。 单 击 两 框 中间 的

【>3??%=$3: 】按钮将弹出一个浮动面板，其中有十七

种对称形式供我们选择。当选中一种对称形式后，在

【7$89810&】源图像上会出现一个三角形或四边形小框，

拖动小框的右下角则可以改变图案单位的大小。

这个滤镜的工作源理实际就是创建一个两层的

图像，源图像在底层，然后复制源图像或者引入一个

新的图像对其进行图案格式化并叠加到源图像上，从

而产生特效。缺省的方法是变化源图像并叠加到源图

像上，也可以单击【)@A<;=】框中的【>#<$2%】下拉按钮，

然后从中选择【B%C D?09%】选项，再从弹出的对话框

中搜索新的图像以改变叠加的效果。从【E#@%: 】下拉

式 列 表 中 可 选 择 任 一 种 图 层 叠 加 模 式 ， 拖 动

【7F028=3: 】滑钮可以调节图层溶合的透明度。

（6）如果使对话框中的【"#1=81<#<; F$%G8%C】复选

项有效的话，那么每一次参数的改变都会在【(%;<&=: 】

框中显示出来。

设置完毕后单击【7H】即可（图 I）。

图 I 对照效果图（左为源图像）

四、第三方嵌入式过滤器
上面做了一个使用第三方插件效果的练习。虽然

"#$%&’()*+ 已搜集了十来种第三方插件，但我们自

己常常能想办法找到更多更好的插件，我们一样能够

很容易地将它们插入到 "#$%&"()* 中。下面的练习

就可以使我们引用 JK#=#;K#F 中的大多数滤镜。

（,）执行【工具】’【选项⋯】，调出选项对话框。

（-）单击左边【工作区】目录树的【外挂式】，然后

单击【添加】按钮，将弹出一个对话框，从对话框中选中

JK#=#;K#F 的 J&<9 L 81; 目录后单击【确定】按钮。再次

单击【确定】按钮以退出选项对话框，这时 "#$%&’()*
便开始搜索该文件夹中以 +MN 为后缀的插件程序，并

将它们加入到【外挂式过滤器】子菜单中。

（!）加载过多的滤镜将使 "#$%&’()* 的运行速

度降低，这时你就可以将一些作用不是特别大的滤镜

删除掉，打开选项对话框，然后选中该外挂式文件夹

并单击【移除】按钮即可。如果你不想删除它们，而只

是想将它们临时挂起，可单击该文件夹前面的复选

框，直到框内的对勾号消失为止。

警告：虽然 "#$%&’()*+ 为我们提供了丰富多彩

的滤镜效果，但我还是希望朋友们慎用，如果你创作

电脑美术作品时，只是简单地为了追求新奇，而不是

为了一个特别的艺术目的，那么这些奇妙的滤镜效果

只能使你的作品变得一塌糊涂，从而难免遭遇被丢进

垃圾桶的命运。 $图 6 【4%$$055#】对话框
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表单

工具箱
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图 #

!北京 李继华

图 ’

菜单条

工具条

工程管理器

属性窗口

表单布局窗口

上 到 微 软 的 盖 茨 ， 下 至 刚 开 始 学

!"# 的 $%&’，初拿起一把编程武器时，

都要先溜达一圈，看它有多锋利，适不适

合自己的口味，然后才能拿它驰骋沙场，

百战不殆。信不信由你，面向对象编程的

!"# 实乃一把利剑。在《电脑爱好者》上

也看过不少 !" 方面的佳作，但对于初学

者来说，此篇肯定更合适（不是吹牛吧），

且看⋯⋯

!"# 的启动：【开始】’【程序】’
【()*+,-,./ !)-012 3/04), #5 6】 ’
【()*+,-,./ !)-012 "1-)* #5 6】，小菜一碟。

启动后出现一个【’78 9+,:7*/】（新工程）对话框

;图 <=，我们先选择 ’>? 页签里的【3/1@41+4 >A>】（标

准工程），点击 B9>’;打开 = 或双击之，这时你才真正

地推开了 !"# 的大门 ;如图 C 所示 =。好像不太陌生，

有菜单条、工具条，嘿，还有的呢？不太熟悉吧！没关系，

下面就一一搞定。

!" 表单

可单击工程管理器上的【查看对象】按钮或选择菜

单【!)78】’【BD:7*/】激活。它是做程序界面的基础。我

们可以在表单上添加各种控件，并设置属性，从而形成

程序美丽的面孔，可别小视它哟。一个程序可以包括一

个或多个表单——— 丰富E
#" 工具箱

可 单 击 工 具 条 上 的 工 具 箱 按 钮 或 选 择 菜 单

【!)78】’【F,,2D,G】激活。它为你提供了许多控件，如

命令按钮、图片框、图像框等。你可以将它们添加到表

单中，以实现某一功能或美化界面——— 方便E
$" 工程管理器

可单击工具条的工程管理器按钮，或选择菜单

【!)78】’【9+,:7*/ >GH2,+7+】，或按 $/+2 I J 激活。它列

出了我们开发工程的工程名、若干表单名、类模块名

等，其上方三个图标按钮分别为【!)78 $,47】（查看代

码）、【!)78 9+,:7*/】（查看对象）、【F,KK27 %,247+-】（切

换文件夹），可以分别进入代码窗口，进入表单窗口，改

变工程管理器窗口中的文件显示方式——— 明确E
%" 属性窗口

可单击工具条的属性按钮，或选择菜单【!)78】’
【9+,H7+/)7- ?)@4,8】，或按 %L 激活。它使我们可以对

表单、控件的属性进行设置，如设计表单的名称、标题

等。属性窗口顶部的文本框中显示了当前的对象；其下
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有两个页签，分别为按字母序【!"#$%&’()*】和按分类序

【+%(’,-.)/’0】列出属性项；底部为一个两列的窗口，左

边为所选对象的属性名称，右边为相应的属性设置值

（自定义之前属性值为缺省设置）——— 明了1
!" 表单布局窗口

可单击工具条上的表单布局窗口按钮或选择菜单

【2)’3】’【4-.5 6%7-8( 9):0-3】激活，它使我们可以

对程序运行时表单的位置进行设置。将“老鼠”移到表

单布局窗口屏幕视图中的表单小图上，按下“老鼠左尾

巴”，将其移至屏幕视图中你喜欢的地方即可，或在表

单布局窗口点击“老鼠右尾巴”，在弹出的菜单中选择

表单运行时在屏幕的位置——— 小 +!;<1
#" 代码窗口

可 单 击 工 程

管理器上的 【查

看代码】按钮，或

选择菜单【2)’3】

’【+-0’】，或双

击表单某一控件

=或表单 > 本身即

可 激 活 ， 如 图 ?
所示，它是我们

大 显 身 手 的 舞

台。上面有两个

下拉框，左边为对象，右边为与对象相对应的事件。选

择好对象与事件之后，下面的代码框即出现相应事件

的 开 头 与 结 尾 。 其 中 左 边 为 【@’:’.%"】， 右 边 为

【A’*"%.%()-:B】时，你可以写一些对整个表单都有用的

说明和定义，其没有自动给出的开头结尾，我们只需在

其间添加代码即可——— 周到1
下面设计一个小程序爽一爽吧，CD？

选中激活 4-.5E，在属性窗口的左边，找到 +%#F
()-: 属性，在其右边将属性值 4-.5E 改为 G"%7，此时你

会看到表单上的标题 4-.5E 变成了 G"%7；用下拉钮找

到 H*-: 属性，点击右边的小点，弹出一对话框，选择一

图标文件，这时你会

看 到 表 单 的 顶 部 出

现了另一个图案，本

程 序 设 计 成 为 一 笑

脸 图 （ 如 图 I 所

示）。

在 工 具 箱 中 选

中 【+-55%:0 J8(F
(-:】命令按钮，按住“老鼠”左键不放，在表单中拖出一

个框，放松左键之后，表单中将出现一个标题名为

“+-55%:0E” 的 命 令 按 钮 ； 或 者 在 工 具 箱 中 双 击

【+-55%:0 J8((-:】，这时表单正中间将出现同样一个

命令按钮，然后可按住左键不放，将它移到你喜欢的地

方，够简单的了吧！选中此命令按钮，在属性窗口中将

其 +%#()-: 属性设为“K <L)(”，你会看到按钮上变成了

< 带下划线的“<L)(”，这样你可以在程序运行时，用

!6M N < 代替单击此按钮。

用 同 样 的 方 法 在 表 单 中 添 加 一 个 文 本 框

【M’L(J-L】，设置其“M’L(”属性为空；添加一个图片框，

点“H*-:”属性右的三个小点，在图片框【G)*(8.’J-L】中

加入一图片（小飞机）；并且添加一个计时器【M)5’.】，

设置“H:(’.O%"”为 EPPP，它设置了激发 M)5’. 事件的间

隔时间（设置为 EPPP 时，时间间隔为 E 秒），计时器在

运行中是不可视的。

完成了添加控件、设置属性，<%B7 吧。下一步就是

编写相应的代码了，别怕！有我呢！

双击命令按钮，出现代码框，且提供了首尾代码。

如下所示：

G.)O%(’ ;8& +-55%:0EQ+")*R = > S在 +-55%:0E 单击时激发

<:0 ;8& S此过程结束

在其中添加 <:0 即可。运行程序时，点此命令按

钮，或者按表单上端的“ T ”，即可退出程序。

同理双击计时器，添加代码后如下所示：

G.)O%(’ ;8& M)5’.EQM)5’. = > S 计时器事件

A)5 ) !B ;):,"’ S定义一整型变量

M’L(EU M’L( V W-3 S读取系统时间，显示于文本框

J’’# S响铃

) V ?PP S 给 ) 赋值

&’ ()*+,-.!# /.’+ 0 %122 34.5 ()*+,-.! 6
# /.’+ 7 %22 8 6表示下一行接着此行

()*+,-.!# 9:;. ()*+,-.!# /.’+ < ) 8图片向右移动 ) 个单位

=5> ?,@
其中“8”后表示注释，程序运行时不处理。存此工

程为 (ABC!# ;@D。让我们按“EF”运行，这时我们会看到

一 个 计 时 器

和 一 个 运 动

着的飞机。图

$ 和图 F 分别

为 设 计 好 的

表 单 和 程 序

运 行 时 的 情

况 （ 程 序 在

G)5>:HI"J 系

统、英文 KL1 中运行通过）。

想让你的程序在任何机器上运行吗（即使机器上

没有装 KL 也行）？这好办，下拉【E)A.】菜单，点击【9BM.
(ABC!# .N.# # # 】就 OP 了。我们还可以利用其向导将其

制成安装程序软件包发布呢！QOO/ 吧！相信你已对用

KL1 设计程序的大概步骤已有了一定的认识：添加控

件、设置属性、编写代码。可能你和我一样已经爱上了

她。 R56 S

图 %

图 $

图 F
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老
罗是重庆一家大型军工企业的高级工程师，老伴

是职工医院的主任医师。前年，两人同时退休后

便南下深圳，老伴很快就在一家医院找到一份月薪三

千元的工作，有了安身之处。老罗在《深圳特区报》上

见到一则国外大公司的招聘广告，待遇优厚，便欣然前

往应聘。

部门经理是一位不到三十的年轻人，听了老罗的

自我介绍，看完应聘材料，便指着一台电脑叫老罗当即

设计一个零件看看。这一下窘得老罗一脸绯红，很不

好意思地承认自己从来没有碰过电脑。部门经理很干

脆地两手一摊，无可奈何地说：“你的各方面条件都很

不错——— 北京名牌大学毕业、大型企业高级工程师，经

验丰富、思维敏捷；但是，我们公司所有的图纸都是电

脑图，公司雇员没有不懂电脑的。所以我们实在无法

聘用你。”尚未一显身手便碰了一个钉子，老罗实在有

点不甘心，再三要求是否能给一个机会让他在图板上

画几张图看看再说。面对这样一位年逾花甲的老知识

分子，年轻人终于动了菩萨心肠，叫雇员带老罗去库房

找废弃的绘图工具⋯⋯

在一间置有几十台电脑、充满现代化氛围的办公

室里，老罗和他的绘图板成了稀罕之物，不时引来年轻

人的窃窃私语，甚至连其他办公室的先生小姐们也借

故来看希奇，弄得老罗脸上红一阵白一阵地十分难堪，

这是他有生以来第一次体会到功能性文盲面临的尴尬

境遇。老罗心中明白自己成了众人眼中的老怪物，一

连三天，头发花白的老

罗撅起屁股聚精会神

地趴在图板上，硬着头

皮 画 那 复 杂 的 部 件

图。

当 他 终于 如 释重

负地把漂亮整洁的图

纸交到部门经理手中

时，已经完全不指望能

在这个现代化公司工

作了，只是想让人知道

自己确有一手真本事

而已。出乎意料的是，

部门经理居然同意试

用老罗三个月，试用工

资月薪一千五百元，条

件是三个月后他交来

的图纸必须是电脑图

纸，否则，就请走人。

这意味着公司在三个

月内，要倒贴四千五百

块钱供一位花甲老人

免费学电脑。于是，老

罗忐忑不安地跟着经

理又来到了那间摆满

电脑的办公室，经理指

着一台电脑对老罗说：

“你就在这里工作，不

懂的地方可以向先生

小姐们请教。”说完就抛下老罗径自离开了。

这一切发生的太突然，毫无思想准备的老罗不知

所措地坐在电脑前半天回不过神来。天哪% 键盘上这

么多按钮，还有那个拖着尾巴好似老鼠般的玩意儿，老

罗茫然地回头左右顾盼，只见大家都在聚精会神地埋

头工作着，好不容易等到邻座的那位漂亮小姐抬起头

来，老罗赶紧极有礼貌地向她请教如何开关机等电脑

常识。于是老罗知道了他这台电脑是奔腾 &"" 机型以

及开关机方法，至于什么 ’()*+’,、’+-* 等似懂

非懂的洋文，因初来乍到，老罗也不好意思打破沙锅问

到底过分打扰别人。

星期天老罗到新华书店自作聪明地买回几本电脑

书，囫囵吞枣似地一直看到半夜。翌晨上班，打开电脑

一对照，才发现电脑的界面与书上的不一样。同事们

还算热情，告诉他买错了书，于是写了几个书名让老罗

重新买。老罗压根没想到这电脑软件版本区别竟有这

么 大 ， 同 是 ’()*+’, 还 要 分 什 么 ’()". 和

’()/#。于是老罗连中饭也没吃，赶紧
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几
年前，我还不知电脑为何物!如今，电脑，却成了

我最亲密的伙伴。

我高中毕业后，就在一家国营企业工作，一干就

是十余年。虽说没有干出什么惊天动地的成绩，可日

子也算过得比较殷实。没想到，这几年下岗的呼声一

浪高过一浪，眼看着就该轮到我了，可除了着急，我别

无他法。三十出头的年龄，虽说还算得上年轻，可没有

一技之长，再找工作，又谈何容易! 那段时间，心情坏

到极点，无论干什么事都提不起兴趣，除了发脾气，还

是发脾气。我爱人就试着安慰我：别着急，大活人总不

能让尿弊死，下岗就下岗，说不定下岗还是一件好事

呢! 古人不是说过，祸兮福所倚，福兮祸所伏吗! 摆个

摊子，也可活人。

于是，我开始摸行情，筹资金，找门面，办执照，联

系进货渠道等，几周跑下来，我发现，做生意，我根本

不是那块料。我爱人也帮我出主意：先学学电脑，或许

以后用得着。于是，我就这样走进了电脑的世界。

我先从学习打字入手。我爱人分析了几种输入法

后，决定让我学习五笔输入法。他说，这种方法虽然开

始较难，但熟悉之后，速度很容易提高。于是，我开始

背字根，“王旁青头兼五一，土士二干十寸雨⋯⋯”像

小学生背“九九”表一样没白没黑地背，口诀背熟了，

就开始练指法，练拆字，上机。爱人拿出一篇文章让我

试着打，坐在计算机前，我竟不知该如何下手，大脑一

片空白，平常背得烂熟的字根，也不知跑到哪里去了，

真没想到，理论和实践，还有这么一段距离。后来，在

爱人的提示下，总算打出了第一个字，那高兴劲，现在

还记忆犹新。就这样，手忙脚乱了一些日子后，慢慢开

始上路了，学习的积极性也大了些，爱人见我有了兴

趣，就开始教我计算机的一些基础知识：怎样开机，怎

样关机，什么叫热启动，什么叫冷启动，电脑的结构以

及 "#$ 的一些基本命令等。短短的一个月过后，我不

仅可以打出一篇像样的文稿，还可以用计算机进行简

单的文件管理，我的自信心一下子增强了，人也精神了

许多。俗话说，人逢喜事精神爽，可更让我爽快的是，爱

人的话“不幸”言中了——— 再就业时，计算机还真派上

了用场。

时逢一中外合资公司招聘职员，在爱人的支持下，

我报了名。在众多的应聘者中，我的学历，英语水平，专

业知识毫无优势可言，唯一优势是我懂计算机。于是，

在应聘时，我特地用计算机制作了一份个人简历，答辩

的时候，我也突出了我懂计算机的特长，这一招果然很

奏效。在公布录取名单时，我榜上有名。

从那时起，我便与电脑结下了不解之缘。

在新的公司里，我从事生产管理，从下计划到产品

出厂，全是计算机管理，离开了他，工作就会瘫痪。因

此，我每天得和电脑打交道，很快，我们就成了朋友。给

他下个指令，他会一丝不苟地去完成；如果你指挥错

误，他又会及时地提醒你，我和他就这样开始了我们的

对话。很快，我感到，我们间的对话仅仅只能停留在比

较简单的层面上而无法深入，就像一位智者和一位愚

人，无法把话题展开下去。于是，工作之余，我抓紧时间

自学，购买了大量的计算机书籍，一有空，就在"#$、

%#&’($)、*+,"#*$、*#-"、)&.)/ 之间畅游。说

也奇怪，时间在知识的海洋里流淌，悄没声息得让你没

有感觉。转眼一年过去了，功夫不负有心人，如今，我的

计算机水平有了较大的进步，我能用数据库软件制作

一些实用的管理程序，能够用 *#-"、)&.)/ 制作出

相当漂亮的文件和表格，这既保证了工作质量，又提高

了工作效率，更增强了我工作的信心，我坚信，我和他

的对话，将毫无条件地继续下去。

我庆幸，在世纪之交的时刻，我拿到了通往二十一

世纪的钥匙，我更庆幸，在我人生最苦闷的时候，电脑

帮我找到了一份满意的工作。 $
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人
的一生中有许多值得回忆的事

情：伤心处是无言泪涤心灵的一

首老悲谣；平淡处是一幅蒙娜丽莎的

坦诚与自然；欢喜处是一曲激昂奋进

的劲歌。

!""# 年，是我一生中怎么也难以

忘怀的：因打牌赌博，在当地派出所已

“三进宫”；我也被单位调离了常驻外

地机构办事处的“美差”，回到矿山从

事井下的矿工生涯。生活的玩笑刹那

间开得无精无彩，精神防线的崩溃使

我生活的色素全抹了墨汁⋯⋯

也就是因为这一年的急速变化，

又一次使我沉沦于“方阵”中，我的一

点积蓄全抛洒于“长城”内。我无言以

对家庭，更对不起在村中默默苦守耕

耘的老双亲$ 因为那年我才“而立”，不

能因此而消沉，也不能因此而失去生

活的七彩光环。此时，我想了许多许多

⋯⋯我必须用发奋图强的流汗来替代

内心的空虚，寻求自身的发展$
一个偶然的机会，来到一位在机

关工作的朋友的电脑室，我被他那“宝

葫芦”式的 %&’、()%&’、*+,%&*’ 及 -&./0’1 的

操作系统和语言弄得眼花缭乱，犹如刘姥姥进了大观

园。最后，他借给我一本 %&’ 的基础书，让有空去他那

儿坐坐。打这一开始，我就迷恋上了电脑。因为单靠纸

上谈兵，远远满足不了上机操作的强烈欲望。在夫人

的大力支持下，购回了一台奔腾 !23 多媒体兼容机，开

始了我的电脑生涯，也开始了我人生中的重大转折。

随着基础知识的增加，我懂得了一种又一种操作

系统，学会了 -&./0’1 和 -&.45& 语言，《轻轻松松

背单词》列入我每天学习的计划，把业余时间消耗在

数字化的环境里，其乐融融，其境妙妙。有时为一个问

题没得到解决，三更半夜不知早晚地研究；

有时用 0(6&)0% 设计一张工艺图，三番

五次修改到凌晨也是“小菜一碟”；还有《命

令与征服》和《仙剑奇侠》的诱惑，一玩或过

关就是一整天。

电 脑 是 一 门 综 合 艺 术 ， 只 怕 你 想 不

到 。7% 80. 幻 想 动 画 世 界 任 你 驰 骋 ，

49&6&’9&4 神奇的图像处理使你威武英

俊，847 播放的音乐如醉如痴⋯⋯+,615:
,16 网络的扩展，使你与世界接近。

!""; 年 !! 月，购回一台 77< => 的贺氏

8&%18，联上了 +,615,16 网，免费的一

个月过了把瘾。但令我遗憾的是英文基础

太差，国内的网站又不令人满意，加之

一个工薪阶层的人每月要支付几百元

的费用，谈何容易?因此，忍痛割爱去邮

局办理了停机手续，不然每月要交比电

话座机费高得多的“网络座机费”?$
好在《电脑爱好者》成了知音伙伴，

从而懂得了电脑世界的日新月异，也知

晓了硬件的更新换代行情和软件使用

的小窍门和应用前景，就这样一步一个

脚印地走进了电脑缤纷的世界。

朋友们对我的眼光发生了变化：一

个以牌为命的“赌徒”，居然走上了正

道，这是一种什么样的魔力的驱使呢?
凭着对爱好的执着，一往情深的追求，

才能进入一种境界。我如此认为$
领导们对我发生了脸变。就因为一

次矿里的电脑出了一点小毛病，财务报

表眼看就要延误上报，我大显身手了一

次，财务科长力荐我来矿行政办工作。

就这样，对电脑的爱好又一次改变了我

的矿工生涯——— 成了一名干事。

一次，一位朋友来我家玩，他原本

计划买一套 @)% 组合音响，看到我家

的多媒体后，立即改变了主意，在我精心为他策划配置

下，心满意足地购回一台奔腾 !==88. 的多媒体电

脑；一个准备投资游戏店的朋友也盛情邀请我去为他

的美好未来出谋划策。就这样，我完全从“方城”中解

脱出来了，有了属于自己的一片蔚蓝天空。

生活原本是五彩缤纷的。现在，我又回到了阳光

灿烂的日子。是的，人生中难免有过失，重在保持一种

什么样的心态，往往一错再错不改悔就会濒临深渊。

在当今深化改革的关键时刻，更应该掌握一名或多门

专业知识，为今后的人生道路解决个人的“饭碗”，也为

国家分忧解愁出力献智。 $
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在
科学技术日新月异的今天，

科学家们意识到，目前作为

电脑核心部件的集成电路制造工

艺很快将达到理论极限。众所周

知，对于电脑来说，电子是信息的

载体，它只能通过一些相互绝缘的

导线来传导。因此，尽管现今的电

脑运算速度不断提高，但电脑的能

力极限还是可见的。那就是在最佳

情况下，电子在固体中的运行速度

远远不如光速。另外，不论微电路

中的电子是多么微弱，但随着装配

精度的提高，散发热量也在不断增

加，使导体之间产生电磁作用，从

而制约了电脑的运行速度。对此，

有些发达国家在积极研制第五代

计算机的同时，已开始探讨更新一

代的计算机。

所谓更新一代的计算机是指

不再采用传统的电子元件，而是采

用光电子元件、超导电子元件、生

物电子元件制成的计算机。有人称

之为第六代计算机。

!" 年代中期，由欧共体的英

国、法国、比利时、德国、意大利等

国的 #" 多名科学家和工程师合作

研制成功了世界上第一台光脑，其

运算速度比电脑快 $""" 倍。光脑

并行处理能力强，具有超高速运算

速度。电子的传播速度为 %!& 公

里 ’ 秒，而光子的速度为 &" 万公

里 ’ 秒。同时，超高速电脑只能在

低温状态工作，而光脑在室温下即

可开展工作。和电脑相比，光脑不

仅速度快，它还具备电子所不具备

的频率和偏振等，从而使它的“载

息能力”得以大大扩张。就所有各

项参数而言，光子流都可以方便光

电装置进行调节。利用反射镜、棱

镜和光导向装置，可随意调整光子

流的方向。此外，还有极为理想的

光辐射源激光器可供使用。最主要

的一点是光子不需要导线。即使在

光线相交的情况下，它们之间也丝

毫不会相互影响。和电脑相比，光

脑的“无导线计算机”传递信息和

平 行 通 道 其 密 度 实 际 上 是 无 限

的。一枚直径 % 分硬币大小的棱

镜，它的通过能力超过全世界现有

电话电缆的许多倍。

美国的许多大学和研究中心

以及日本的许多科学家都在研究

光脑。还有一些科学家正试验将传

统的电子转换器和光子结合起来，

制造一种(杂交(的计算机。这种计

算机能更快地处理信息，而又可克

服目前巨型机的一大弊端——— 内

部过热。而一台光脑只需要一台电

脑所需能量的一小部分就能驱动，

从而大大减少机器产生的热量。光

脑的许多关键技术，如光存储技

术、光互连技术、光电子集成电路

等都已获得突破。光子计算机装置

迟早从试验模型转为工业产品，并

且必须保障其在市场消费中能同

电子计算机有力地展开竞争。 $

=>?@A

abcdefabcdef

!Z0 "#9 $

--
..
!大连 孙振萍

=>?@A ! " #$%&’ -&%(+, -($./ -./ .+0

乘车到新华书店按纸条上的书名又买了几本书。下午

上班边看书边操作，手指不灵活，鼠标双击不得要领，

老是打不开程序，多亏同事们帮他调整了击键速度，总

算能打开几个软件了。坐久了就到同事们的电脑边观

察他们的操作，不时向他们请教一些疑难问题。就这

样耳濡目染，勤学苦练了半个多月，老罗慢慢地学会了

)*+,-).!% 的一些基础操作以及 )-/, 的初步文

字输入。下一步当然是学 012-30, 了⋯⋯不到两个

月，老罗已经会画几个简单的零件图了。两个半月后，

老罗终于拿出了第一张像样的零件设计图。

三个月的试用期一到，部门经理就和老罗签了一

份为期三年的用工合同，工资定为每月三千元。一年

后加为四千元，加上奖金加班费，老罗每月可拿到六千

元，相当于原来在重庆工作时一年的收入。

公司很器重老罗精湛的设计能力和丰富的工作经

验，不久就提升他为设计部门主管，如今他的属下已有

二十几个，工资当然又上了一个新台阶。常言道：士别

三日当刮目相看。春节前，老罗两口子从深圳飞回重

庆家中过年，俨然是一副很有派头的样子了。给人的

第一个感觉似乎是年轻了十岁，谈起深圳两年经历最

深的感触，他说：“我这辈子总算没有白活，因为终于懂

得了‘数字化生存’的真正含义。” $
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!"#$% 乃众望所归 & 比尔老兄已用这颗 ’(’ 炸

遍全世界& 炸得满地开花& 硝烟四起& 一瞬间 ’))*+,
-./012+ 应运而生，还有各种技巧如同雨后春笋般在各

大报刊杂志上萌发成长，其目的大多只有一个：让我们

的 !"#$% 更快、更稳、更顺手。

! " # $
很诱人吧！不过希望不要太大，只有选择更好的系

统，才能让 !"#$% 运行得更快 34"** 5./2+ 如是说 6。

!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!" !"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%
至少你得做到以下几点 37"08)+)9/ 是这样说的 6：
"将你所有的硬盘转换成 :;’<=，这样不仅可以

节省你的硬盘，而且程序启动速度也有一点点提高。

"还记得微软曾吹过的【系统维护向导】吗？赶快

用吧！它的磁盘碎片整理工具可以重新安排应用程序，

所以能够加快程序的加载速度，但需要数天才能将程

序加入日志。

"让 !"#$% 管理虚拟内存，它比你做得更好！

更新驱动程序更新驱动程序

希望你能够意识到驱动程序的重要性，它就像血

液，需要不断更新，以保持系统健康。许多人都知道，新

的显示卡驱动程序有多重要，它不光修正了 >?@，而且

还能提高 <A 加速性能。!"#$% 亦如此，新的驱动程序

会带来意想不到的效果。

为了防止驱动程序冲突或出错，!"#$% 特别准备

了两个工具B
系统文件检测程序 在【系统信息】下的【工具】菜

单中可找到，它可以找出遗失或崩溃的 !"#$% 文件。

版本冲突管理器 在【系统信息】下的【工具】菜单

中可找到，它能列表标识出的文件可能比 !"#$% 所安

装的更新。

如果你已联入了 C#/28#2/& 你可以从网上更新你的

驱动程序，这十分必要。

加速硬盘加速硬盘

在做了 :;’<= 转换和磁盘碎片整理之后，还应做

什么？如果你用的是 D*/8.A7; 硬盘，那你可以充分的

享受其性能，因为它的传输速率可达 <<7>E+，是标准

CAF 的两倍。但在 !"#$% 的默认设置中，它是被禁用

的，所以你可以打开它。在【控制面板】中点击【系统】图

标，再在其中的【设备管理器】中选择【磁盘驱动器】#
【5F(FGCH CAF ACIJ ’K-FLM】，在【设置】选项卡里的

A7; 前打上勾。现在万事俱备，只欠重新启动了。

如果你有一个大内存，就可以让硬盘来分享这份

美餐。用记事本打开 !"#$% 目录下的 IN+/2OP "#" 文件，

也可以用【系统信息】里的【系统实用配置程序】来修改

IN+/2OP "#" 文件。在 IN+/2OP "#" 里可以发现【Q0.012】字

段，在 RQ0.012 S 下面写入 7"#:"*2I"T2 U VVVV 7.V:"*2W
I"T2 U VVVV& VVVV 是 0.012 的大小，以 J4 为单位，若你

有 ML74 内存，可填入“LX$M”，千万不要贪得无厌哟！

加速光驱加速光驱

不知你是否有这样的感受，在玩某些光盘游戏时，

游戏突然停了下来，然后就听到光驱加速的声音，是不

是挺烦Y这是为什么呢？!"#$% 吗？不，是你的高速光

驱，它为了节能和延长寿命，在无访问时会降速。那怎

么 办 呢 ？ 当 然 得 靠 第 三 方 工 具 ， 其 中 有 一 个 名 为

“IE"#Z)[#”的工具，它几乎能调整你光驱所有的属性，

当然也能让你的光驱全速运转。

光驱不停顿了，你还想让它读得更快，那就得打内

存的主意了（内存可是加速的关键）。虽然目前有不少

工具能为光驱增加缓存，但要是能从 !"#$% 本身入

手，那就再好不过了。好了，拿出我们神奇的工具“注册

表编辑器”，在 \JFK]̂ _H;^]7;H\C(F ‘IN+/2O ‘H?8W
82#/H)#/8)*I2/ ‘ H)#/8)* ‘ :"*2IN+/2O ‘ HA:I 下能看到
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“67&’#89:#”和“!"#$#%&’”两项，若你用的是 )9;<, 推荐

的四倍速或更高速的话，那两项分别是“0=.2....”和

“#3......”。若需要更高速，将 67&’#89:# 的 ()*+(
设置成“7&.<....”。你想要的速度请按下表填：

!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!" !"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%
>;%#";#% ?-@AB"#"3C . 这 个 大 家 伙 似 乎 囊 括 了

)9;<, 所有的 >;%#";#% 功能，用好它必能让你事半功

倍，省时省钱。

自定义链接条自定义链接条

链接条是保存你最喜欢的 )#= 页的好地方，它的

缺省值可能很讨厌，但你完全可以按自己的意愿来修

改它，以提高冲浪的速度。

管理浏览器缓存管理浏览器缓存

>?3C . 的缓存管理总是毫无规律，它可能保留最

古老的缓存页面，而放弃最新加入的文件，像这样的问

题你只好向第三方工具求救了。特别向大家推荐一个

好 东 东 “67&’#8#;%"D $B" >;%#";#% ?-@AB"#"”（可 以 从

EEEC F9;GH@"9;IC &BF J K G@B&’ J #;9IF7%9& 下载）。

!"#$ %!"#$ % 的键盘快捷方式的键盘快捷方式

L4 刷新当前页面

L0 在地址条、链接条和浏览窗口之间切换焦点

L// 在全屏与窗口之间切换

M7&NH@7&# 回到上一页

O7= J 8’9$% P O7= 在页面上跳到下一个 J 上一个

6%"A P Q 打开新的浏览器窗口

提高浏览的速度提高浏览的速度

首先，将 RBG#F 的波特率改为最大值 <2/0..，流

量控制改为“硬件”，其具体步骤为：在【控制面板】中点

击【系统】图标，再在其中的【设备管理器】中选择【端

口】（RBG#F 所在的端口），然后在【属性】中修改。其

次，修改 R7-HB&N#%H 键值。【注册表编辑器】再次登台，

将 ST?UVW*6XWRX6S>Q? Y 8DH%#F Y 6Z""#;%6B;[
%"BA8#% Y 8#"\9&#H Y ]-G Y Q)W9;N Y QG9 Y @7"7FH Y F7-HB&N[
#%H YF7- 的值改为 /.2.。另外，如果你的猫接在 6*R2
端 口 上 ， 在 8DH%#FC 9;9 文 件 里 的 1,0?;’ 段 中 添 加

6BF2MZ$$#" ^ /.23。还可在注册表中查找 RO_，然后

将它的值改为 450，若有问题一定要改回来。记住，这

些改动并不一定能够明显提速，全看你的猫了。当然你

也可以用第三方工具‘ O#"F9;7A *\#"G"9\# a简称 O*(b，
将 你 的 低 速 猫 变 成 40T 的 猫 ， 效 果 还 不 错 。

“RO_8@##G”可以修改所有的键值，以提高连线速度。

% & ’ (
这似乎是 )9;GBEH 家族的遗传病，容易安装，也

容易崩溃。

################# &’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()*&’()* $%$%$%$%$%$%$%$%$%$%$%$%$%$%$%$%$%

创建创建 !"#$%&’()* 启动盘启动盘

启动盘就像救命草，因此不要吝啬，用你最好的磁

盘去做，而且还要保存好，当出现紧急情况时就能很快

找到它。相信“启动盘”大家都能“生产”，但启动盘里光

驱的驱动程序最难搞定，)9;<, 虽然有个万能驱动程

序，但还是不如原装的好。因此需要把买光驱时带的程

序（一般以 HDH 为扩展名）拷到启动盘里，在 6B;$9IC HDH
中加入一行：

(?]>6? ^ X‘ Y c$9A#;7F#C HDHd J (‘ R86(../
在 XZ%B#-#&C =7% 中加入一行‘
X‘ YRH&G#-C #-# J (‘R86(../ J W‘ cG"9\#"A#%%#"d

启动问题启动问题

)9;<, 又不能启动了，可能是哪个程序在作怪，怎

样抓住它？重新启动计算机，当看到系统载入 M>*8 信

息或看到“能源之星”的标志时，按住 6%"A 不放，过一会

就能看到以前按 L, 时出来的画面，从这里你可以选择

单步执行、安全模式或进入 (*8（对于某些计算机可

以用 L,）。好了，慢慢抓吧，不过成功率不太高。

若启动中有异常现象，则可以检查启动时到底加

载了什么。此过程简单易行，启动【系统信息】#【工具】

#【系统配置实用程序】，在里面你可以修改 6B;[
$9IC HDH、XZ%B#-#&C =7%、8DH%#FC 9;9、)9;C 9;9 和启动选

项，可不要乱改呀！

问题在注册表里问题在注册表里

)9;<, 有了新工具——— 注册表检测程序，可以检

测和修复系统错误。)9;<, 每次启动时，它都会检测注

册表有无明显错误，但它并不灵敏，不过有一点好处，

它会为你最近的五次启动创建备份，将备份的五个副

本分别以 +=../C &7=、+=..2C &7= 的压缩格式存放在

)9;GBEH Y 8DH=&NZ@ 目录下。要恢复备份，可以退出

)9;<, 到 (*8 方式下运行 8&7;+#Ie 按照它的提示就

可以进行恢复。

这里还有一个有用的方法，能帮你跟踪注册表的

变动。将以前的注册表导出成文本文件，再将现在的也

导出成文本文件，最后将这两个文件进行比较。如何比

较？我们有“)9;G9$$”撑腰，它是非常好用的文件比较

器，可以在 )9;<, 光盘的 OBBAH Y +#HN9% Y L9A# 目录下找

到。要是你没有这个文件，就只好用字处理软件了（可
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第四辑

双 !" #导读

电话：!"#" $%&’%""## 传真：!"#" $%&’&(%)*
+,,-. / / 0001 23456+7841 69: ; < :47=. 03>:4?,32@+,1 29=1 681 83,

要当心眼睛）。

&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.&’()*+,-.

““系统信息系统信息””工具工具

这个强大的系统信息能手是 A78B& 自带的，它几

乎能窥视你系统的一切，用好它能让你事半功倍。前面

许多地方已经使用过。

硬盘硬盘““魔术师魔术师””

若五星级为最高的话，那么 C42,7,798D4E76 则可以

评为六星级（纯属个人意见）。它能对 FG 级的硬盘操

控自如，在 HIJ#%、HIJK) 和 LJHM 之间自由驰骋。想

想 A78590? 里的转换工具，你就知道它的“魔力”了。

硬盘硬盘““清洁工清洁工””

抛开那些繁杂的清理程序，A78B& 自带的就更不

用提了，快来享受 M4N3O=348 的小巧、简单、安全和高效

吧！它可以快速的把你的硬盘变整洁，而且还是中文界

面。

真正的防护真正的防护

记得那个该死的提示窗吗P“该程序执行了非法操

作，即将被关闭”，然后你所有的东西都将丢失，重新启

动计算机。现在有救了，Q34=R3=- ;S,24 M,238E,+ 能帮你

缓解一下，让你正常退出，而不死机。

好的东东还有很多，这里不能一一道来，像 A78B&
光盘的 J99=? 目录就是一个“百宝箱”，可要学会好好

使用呀！

) * + ,
漂亮的界面，体贴入微的操作，这既是 A78B& 的

特性，也是她的它道，仿佛一切都得听它的，就连开始

菜单里的 T9E 9NN 都不让我们容易地去掉。

/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234/01234
如果你没有上网，那么开始菜单里的【收藏夹】对

你毫无用处，下面告诉你如何将其去掉。用注册表编辑

器，进入下列关键字：

RU;VWOXQQ;LJWXM;Q Y M9N,0423 Y D7629?9N, Y
A78590? Y OZ2238,[32?798 Y C9=7673? Y ;S-=9232，新建一项

命名为 L9H4\927,3?D38Z，并将其键值改为 #，这样就大

功告成了。

5656565656565656565656565656565656 !"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$!"# "$$
你真的需要 T9E 9NN 命令吗？若你在家用机上联

网，那它并非必要，你可以将其去掉。用注册表编辑器，

进入下列关键字：

RU;VWOXQQ;LJWXM;Q Y M9N,0423 Y D7629?9N, Y
A78590? Y OZ2238,[32?798 Y C9=7673? Y ;S-=9232，新建一项

命名为 L9T9E]NN，将值设置为 "#""""""。

7878787878787878787878787878787878 %&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")*%&’(")* 9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=9:;<=
每当你点击 A78590? 或 M^?,3: 文件夹时，总会出

现一个烦人的警告信息，还需再点一下才能进入。现在

你可以把它去掉。进入查看菜单下的【文件夹选项】，在

里面选择【显示所有文件】。然后进入 A78590? YA3> 目

录，这里面有用于系统对象的 A3> 视图模板，扩展名

为“+,,”，你可以在这里发现阻拦你进入 A78590? 和

M^?,3: 文件夹的模板，将其删除就可以了。

>>>>>>>>>>>>>>>>>%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’?????????????????@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB@(AB

A78 _ Q 打开【运行】对话窗

A78 _D 最小化所有窗口

A78 _ M+7N, _ D 恢复最小化的窗口

A78 _ H# 显示帮助

A78 _ ; 运行【资源管理器】

A78 _ H 打开【查找】对话窗

A78 _ G234‘ 打开【系统属性】对话窗

CD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HICD(EFG&HI
在 O 盘的根目录下往往有许多不重要的文件跟

你的系统文件混在一起，难看又心烦，所以像 G99,a
=9E1 -2\、G99,=9E1 ,S,、L3,=9E1 ,S,、M64857?‘1 =9E 和 M648a
57?‘1 ,S,，你都可以放心删除，还有以“,:-”和“W”为扩展

名的文件也可以删除。

JKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LMJKD(LM
活动桌面？这是 A78B& 的一大特色，你可能很少

用或者从没用过，但它再也不是从前静止不动的墙纸，

而是活的程序了。用 A3> 页做桌面，可以加入 I6,7\3b
控键、文本、图片、表格、链接还有按钮等等，然后再用

[GM627-, 和 A78590? 函数编程，就能让你的桌面真正

活动起来（此条仅供编程狂热者参考）。

后话：希望热心的读者们喜欢这篇文章，这是小生

的“出道之作”，若有不足之处，请大家指出。我的 ; <
:47=. TZ^7@-Z>=761 0+1 +>1 68，欢迎和我联系。 $
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温酒吧开张半年有余了，各位温酒吧常客对温酒

吧还满意吧！偷偷告诉你：温酒吧老板在他的仓库中

（注册表）私藏了许多好东东。既然他舍不得拿出来与

我们享用，那我们也就不必客气了，!"# $% &’，让我们偷

偷到他仓库里搜搜，看看能发现些什么。

先别忙着打开注册表编辑器，用 ("&")*#+ "," 修改

注册表就像踩地雷一样，搞不好，改错了都不知道错在

哪里，这时候要想改回来就不那么容易了。好在温酒吧

还有一个法宝——— 纯文本编辑器（-’#"./)+ ","），用它

编辑后保存为扩展名为 ("& 的文件，双击就可以将它

导入 0*1)’0% 注册表。使用 ("& 文件有两点好处：一是

方便核对，减少出错机会，即使还存在错误，由于对注

册表的所有修改在 ("& 文件中都有记载，所以用注册

表编辑器也能方便地删除；二是每次重装操作系统，都

可以方便地将修改值一次性导入注册表。

怎么样，准备好了吗？2’33’0 4"！以下关于注册表

的路径、键与键值的书写均按 ("& 文件格式表示。

56 修改任务栏【开始】按钮的菜单项：

路径：789:;<=>??:-@<>A:? BA’C#0/(" BD*E(’%’C# B
F*1)’0% B=G(("1#H"(%*’1 BI’3*E*"% B:,.3’("( J

键值 5：K-’?"E"1#L’E%D"1GK M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：隐匿文档（L’EG4"1#%）菜单。

键值 R：K=3"/(?"E"1#L’E%S1:,*#K M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：在每次退出系统时，自动清除文档菜单中的

历史记录。

键值 T：K-’?"E"1#L’E%8*%#’(UK M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：禁止将最近操作过的文档放入文档菜单历

史记录中。

键值 V：K-S2*1)K M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：隐匿查找（2*1)）菜单。

键值 W：K-’?G1K M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：隐匿运行（?G1）菜单。

键值 X：K-’!’&SCCK M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：隐匿注销到⋯（!’&’CC）菜单。

键值 Y：K-’=3’%"K M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：隐匿关闭系统（ANG#L’01）菜单。

键值 Z：K-’A"#2’3)"(%K M 8",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：隐匿设置（A"##*1&）菜单中的控制面板[ 打

印机项（=’1#(’3 I/1"3[ I(*1#"(%）。

键值 \：K-’2/]’(*#"%D"1GK M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：隐匿收藏夹（2/]’(*#"）菜单。

键值 5P：K-’A#/(#^/11"(K M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：禁止任务栏上【单击这里开始】的提示。

!" 关于桌面的修改项：

路径：789:;<=>??:-@<>A:?B=’1#(’3 I/1"3 B)"%_#’.J
键值 5：KI/*1#L"%_#’.H"(%*’1K M KPK

作用：在桌面上不显示 F*1\Z 版本号。

键值 R：KD"1GAN’0L"3/UK M KPK
作用：将开始菜单的响应速度设置为最快。

路径：789:;<=>??:-@<>A:? BA’C#0/(" BD*E(’%’C# B
F*1)’0% B=G(("1#H"(%*’1 BI’3*E*"% B:,.3’("( J

键值 5：K-’‘E#*]"L"%_#’.K M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：禁止活动桌面（‘E#*]" L"%_#’.）功能，使你

的 F*1\Z 看起来更像 F*1\W，即使是显示属性的 F"a
页都被隐匿掉了。

键值 R：K-’A/]"A"##*1&%K M N",O P5Q PPQ PPQ PP
作用：不管你如何修改桌面配置，重启 F*1\Z 后

都将恢复原来的桌面。

#" 优化文件系统，使文件分配更合理：

路径：789:;<!S=‘!<D‘=8b-: BAU%#"4 B
=G(("1#=’1#(’3A"# B=’1#(’3 B2*3"AU%#"4J

键值：K=’1#*&2*3"‘33’EA*c"K M )0’()O PPPPP5CV
$" 禁止软盘驱动器的 %&%’ 特性，从而优化软盘

驱动器性能：

路径：789:;<!S=‘!<D‘=8b-: BAU%#"4 B
=G(("1#=’1#(’3A"# BA"(]*E"% B=3/%% BC)E BPPPPJ

键值：K2’(E"2b2SK M KPK
(" 禁止光盘的自动运行（)*+,-*.）功能，但又保

留对 /0 音频碟的自动播放能力。你需要同时将【控制

面板】——— 【系统属性】——— 【设备管理器】———

【/0-’1】属性设置中的自动插入通告激活：

路径：789:;<=>??:-@<>A:? BA’C#0/(" BD*E(’%’C# B
F*1)’0% B=G(("1#H"(%*’1 BI’3*E*"% B:,.3’("( J

键值：K-’L(*]"@U."‘G#’?G1K M N",O a)Q PPQ PPQ PP
（原值为：\WQ PPQ PPQ PP）

2" 根据 /0-’1 速度和应用的不同用途，通过修
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改以下两个键值，将你的 !"#$% 性能发挥到极限：

路径：!"#$%&’()*’&+*)",-$ ./01234 .
)566372)872689/32 .)872689 .:;93/01234 .)<:/=

键值：>?63@32AB> C B3DE 3FG HHG HHG HH （缺省值）

说明：根据你的 )<I(+ 速度来优化 )<I(+ 的

预读取性能，如果你的 )<I(+ 是 F 倍速，就不必改；J
倍速以上取值：AHG HKG HHG HH；KL 倍速以上取值：JHG
HMG HHG HH；NF 倍速以上取值：FHG HOG HHG HH；MN 倍速以

上就取值：HHG HPG HHG HH。

键值：>)QAB3/;R3> C B3DE LSG HNG HHG HH （缺省值）

说明：根据你的 )<I(+ 用途来确定缓存大小，如

果你的 )<I(+ 为正常用途，就不必改；如果用于媒体

就取值：TLG HFG HHG HH；要最大化 )<I(+ 速度就取值：

QAG HUG HHG HH。

-./0123456789:; !"#$%<=
>?@A0/BC &!"DE>F &!"GHIJKLM
7NOP9Q

&’ 对没有建立关联的文档（如：()*+,)- ./）在其

右 单 击 快 捷 菜 单 中 加 入 012)3*+ 项 ， 使 其 能 通 过

012)3*+ 来快速打开并浏览其内容。你需要同时加入

以下不同路径的三个键值：

路径：!"#$%&’()*’&+*)",-$ ./8@2VQ63 .)9Q1131 .
W7#78V7 ./B399 =

键值：X C >-823YQT>
路径：!"#$%&’()*’&+*)",-$ ./8@2VQ63 .)9Q1131 .

W7#78V7 ./B399 .-823YQT=
键值：X C >Z -823YQT>

路径：!"#$%&’()*’&+*)",-$ ./8@2VQ63 .)9Q1131 .
W7#78V7 ./B399 .-823YQT .A844Q7T =

键值：X C >7823YQT[ 3D3 \ K>
-./’R-STUTVW(XY(Q
4’ 想在进入 56784 前给自己来个问候或给他人

一些警告信息吗？通过增加以下两个键值，在进入

56784 前，任何人都能看到你自定义内容的信息框了：

路径：!"#$%&’()*’&+*)",-$ ./8@2VQ63 .+;A6818@2 .
];7T8V1 .)566372^361;87 .];798_87=

键值：>’3_Q9-82;A3)QY2;87> C >问候>
说明：这是信息框的标题。

键值：>’3_Q9-82;A3‘3D2> C >欢迎您！电脑爱好者。>
说明：这是信息框的文本内容。

8’ 将你的名字放入系统任务栏中，使每一位系统

使用者都知道你是系统的主人：

路径：!"#$%&)WII$-‘&W/$I.)872689 ?Q739 .
,72367Q2;87Q9=

键值：>1‘;43:864Q2> C >""E 44E 11 22>
>1KKOU> C >):*->
>1NMOU> C >"$’’(>
说明：KN 点之前，在系统任务栏中显示 ):*-，之

后则显示 "$’’(，可任意设置以达到自己的效果。

/.’ 在任务栏上用军队风格显示时钟，使时钟看

起来更简练：

路径：!"#$%&)WII$-‘&W/$I .)872689 ?Q739 .
,72367Q2;87Q9 =

键值：>;‘;43> C >K>
>1‘;43> C >>
>;‘’a368 C >K>
>1‘;43:86432> C >""44 22>

//’ 如果你不想让其他人使用软驱，或不想让其

他人看到你硬盘某一个分区里的秘密信息，你可以将

它们隐匿掉，甚至你可以将某一个子目录用 9:;<2 命

令虚拟成驱动器后遮屏掉：

路径：!"#$%&)WII$-‘&W/$I ./8@2VQ63 .+;A6818@2 .
];7T8V1 .)566372^361;87 .?89;A;31 .$DY98636 =

键值：>-8<6;b31> C B3DE HHG HHG HHG HH （缺省值，不

隐匿任何驱动器）

说明：隐匿 * 驱值为：HKG HHG HHG HH；c 驱为：HNG
HHG HHG HH；* 和 c 驱为：HMG HHG HHG HH；隐匿 ) 驱为：

HFG HHG HHG HH；隐匿除 *，)，<，$ 外的所有驱动器为：

3NG @@G @@G HM；隐匿所有驱动器为：@@G @@G @@G @@。
/=’ 在目录的右单击快捷菜单中加入快速重启系

统命令，它也会出现在任务栏【开始】按钮的右单击快

捷菜单上。你需要同时建立以下两个不同路径的键值：

路径：!"#$%&’()*’&+*)",-$ ./8@2VQ63 .)9Q1131 .
<;63A2860 ./B399 .快速重启系统 =

键值：X C >快速重启系统>
路径：!"#$%&’()*’&+*)",-$ ./8@2VQ63 .)9Q1131 .

<;63A2860 ./B399 .快速重启系统 .)844Q7T=
键值：X C >)E . . ],-<(]/ . . IW-<’’[ $d$ 51e

36[ 3D3G 3D;2V;7T8V13D3A>
/>’ 建立快速关闭计算机的命令 ?作用同上 @：

路径：!"#$%&’()*’&+*)",-$ ./8@2VQ63 .)9Q1131 .
<;63A2860 ./B399 .关闭计算机 =

键值：X C >关闭计算机>
路径：!"#$%&’()*’&+*)",-$ ./8@2VQ63 .)9Q1131 .

<;63A2860 ./B399 .关闭计算机 .)844Q7T =
键值：X C >)E . . ],-<(]/ . . IW-<’’[ $d$ 51e

36[ 3D3G 3D;2V;7T8V1>
说明：如果你的 ];7UJ 不是装在 V;7T8V1 子目录

中，请更改正确的路径名。

到此为止，你找到需要的东西了吗？关于优化网络

的注册表项目由于很多文章都有过介绍，在此就从略

了。不过最后再奉送一个加快拨号速度的小技巧，不用

改注册表，具体设置如下：打开【控制面板】，选【调制解

调器】，选【属性】，选取【连接】页，进入【高级】设置，在

【附加设置（D）】下加入：1KK C FH，再看看拨号速度是不

是快多了f $
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近来“超频”成了电脑市场和众多电脑刊物的热门

话题，许多人声称“只有极个别的 !"#（百里挑一）可

以通过适当的散热甚至调节电压来实现运行 $%%&’(
外频”，我认为这种观点不一定正确。下面我给大家介

绍一种方法，不用调节电压，只需通过跳线和改善

!"# 的散热措施，就可使大家的赛扬 )%%* 成为“百里

挑一”。

其实，每一个赛扬

)%%* 直接跳 $%%&’( +
,- ./,.%&’(0 都 能 工

作，只是在运行较大程

序或者运行时间较长时

容易出现“死机”。跳到

1)&’( + ,- .
（)2,&’(），一般无上述

“死机”现象，整机运行

状况 良 好。 仔 细 思考 ，

1)&’( + ,- .（)2,&’(）

系统正常3 说明其它部

件 无 问 题 ， 那 么 问 题 就 出 在 !"# 上 3 而 跳 到

$%%&’( + ,- . /,.%&’(0 时又能进入 "45671，只是不

能持久工作3 由此可以判断症结所在8 !"# 功耗太大3
散热不够。

原因找到后3 就开始想办法解决 !"# 的散热问

题。关掉电源从主板上拔下 !"#，仔细观察 !"# 的结

构，发现 !"# 与散热片之间没有贴紧，有空隙，!"# 散

热不畅。如何解决此问题9想来想去，最后想到用散热

膏：将散热膏均匀地涂在 !"# 和散热片上，重新将散

热片紧贴在 !"# 上，使它们之间接触良好。装好 !"#3
再将 !"# 装在主板上开机，“死机”现象彻底解决。

上述方法在多次帮朋友“超频”中得到验证，各位

电脑爱好者不妨按此一试，你们会欣喜的发现自己的

赛扬 )%%* 也成了“百里挑一”。

原来，)%%* 与其它 ":;<=>? 55 !"# 相比，一切从

简，包括散热片。散热片分两部分：一部分是主散热

片，贴在 !"# 上，上面有四个小圆孔，正好和 !"# 板

子上预留的四个小圆孔对准；另一部分是一卡片，贴在

!"# 的反面，卡片上有四个小反钩，这四个小反钩从

!"# 板子预留的四个小圆孔穿过，再穿过主散热片的

四个小圆孔，通过小反钩把主散热片钩住。很显然这

只能算是贴住，不能算是贴紧。

对症下药：!用散热

膏，均匀地涂在 !"#、散

热片上，注意不能涂得太

多，以免溢出；"找两个直

径 @ A @- .??3 长 )%??
左右的小圆铁棍3 小心插

入散热片的小反钩中3 目

的是锁紧散热片。再次强

调，必须十分小心，否则后

果严重，只能自己承担损

失。完成后，将改造过的

!"# 组 件 插 入 主 板 ， 开

机，哈！一举成功。但时间一久，机箱手感还是很热。

“锦上添花”，将原来 $- % 结构的 *BC 电源换成最

新的 *BC@- %$ 规范电源3 向内吹风改为向外吹风。果

然，“立竿见影”，机箱手感不热了。连续运行足足 2 天，

天天放 D!E、听 &")、玩 )E 游戏，偶尔死机，但系统不

崩溃，应属正常。其中两次，每次 @, 小时，同时播放

D!E、&") 及 &5E5，加重 !"# 负荷以考机，均顺利通

过。

最后测试性能3 !"# &FGH)@ 得分：7$,；I"# &FGH
得分：@,$%；)EJ:;KL 71 得分：,.$。基本达到良好的评

测水平。真是爽极了！

因为技嘉 M1MNC! 主板没有对 !"# 核心电压调

节的功能，因而不可能对 !"# 调节电压。所有上述工

作均在室温进行，没有用空调降温，因而更有普遍意

义。欣喜之余，记之，特奉于此，共享之。 $
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时下，各品牌机都不约而同地推出了带有快捷键的键盘。通过快捷键你可以按一个键打

开浏览器，或者收发电子邮件，省却了一大串的鼠标点击。但这对于 E5O 爱好者和早期品牌

机的拥有者来说就只有羡慕的份了。

能不能利用现有的普通键盘加上合适的软件完成快捷键的功能呢9 当然P 现在我要告诉

你：用你的普通键盘加上现有的 4567. 就可以实现你的要求。 /你可一分钱也不用多花哦P 0
好了，现在就动手进行一串熟悉的操作吧：在 4567. Q 71 下打开【开始】#【设置】#【任

务栏和开始菜单】#【开始菜单程序】#【高级】#弹出的程序管理器窗口中选中你要对快捷键

定义的相应操作内容 /如：5;<:G;:< RSTUVG:G 0#按鼠标右键选【属性】#点击快捷方式中的快捷

键后的填充区 /通常此处显示的是“无”0 将光标移到此处#按下你想要定义的快捷键，如：

I$$。此时相应的填充区将出现你键入的快捷键名 /键入字母将出现 K<GU W FU< W 字母 0#确定。

好了，现在你可以在打开 4567. 后的任何时候按下快捷键，享受快捷键的便利了。此法

特别适合汉化软件，只需轻轻一按就可全屏汉化，是不是很方便呢9 $
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!重庆 蒋向东
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一台微机配置为 !"#$%%、梅捷 &’ ( )*#+ 主板、

%$#" 内 存 、,--.-- / 0123456 78)9 显 示 卡 、 昆 腾

%: $;" 硬盘。听说梅捷 &’ ( )*#+ 超频能力不错，想

试试能否把 !"#$%% 这样的芯片一滴不剩地榨干。凑

巧 见 到 《电 脑 爱 好 者 》<7 期 的 《市 场 抓 壮 丁 ———

,--.-- 也超频》，于是两眼一亮，拉来了这台微机的

主人，打算一箭双雕，一次成功。

首先将三片音响功放管专用的超大型散热片用导

热硅胶粘到三块集成块上，为加强机箱内通风，又用了

一个风扇对准 ,--.-- 卡上发热量最厉害的那块东

西，费了九牛二虎之力才将风扇连卡带粘地固定好，按

《,--.-- 也超频》一文设置参数，顺利通过。

我并不急于用 =>?@4$ 来测试帧数，而是又开始对

!"#$%% 进行超频，这里要提及的是这块 )*#+ 真的

很好用，它比一般主板更细微、更体贴，例如主频就多

了 8)#AB、7)#AB 和 <$C#AB，而 DEF 电压也是按

9: <, 逐级提高的。我顺利地在不加电压的情况下超到

8) G %: )，之后又在只加 9: <, 电压时将其超到 <99 G
%，这回可成了 EH%99 了。感觉上应可以再超高些，但

朋友说已足够，便进入 =>?@4$ 和 IJ&!，玩了差不多

一个小时，感觉速度上及画质上有了明显地提高 K达
L9 多帧 M，欣喜之余，回家吃饭去了。

怎知饭未吃完，门铃忽响，乃朋友也，气喘吁吁地

说我毁了他的机子，要我去救命。我到那一看，没什么

事，但只经过二十分钟左右，又再一次死机，之后开机

不到十分钟便会反复此故障，其间机器会自动重启。

关闭机器，打开机箱，用手触摸 ,--.--，热量是

有点，但应该不超过 C)N，先排除之，再摸 DEF，9: %)
微米当然不够“大奔一族”的“D--O”了，但也没有弄到

死机那么夸张嘛，估计最多 )9 多度。为了保险起见，马

上狂奔至电器店买回又一超大 DEF 专用风扇 K实际上

鬼才知道是给谁降温用的 M。重操旧业，又用导热硅胶

将其粘在 DEF 上，到处找风扇线头的“归宿”，历经千

辛万苦，终于再次完工。

开机箱玩 IJ&!一个小时多了，画面虽靓，但因

屡次被警车查牌，已感厌倦。用手摸 DEF，仅有微热，

自以为故障已排除，不禁心中暗喜：!"# 的 DEF 竟然

如此好超，下回我要超块 !"#%99，超过 C)9，要让赛扬

%99+ 吃不了兜着走。

谁知飞驰的车子突然又不动了，该死，只能关机，

一分钟后重启故障仍旧，再次触摸 DEF，没事，该不会

是我的触觉有问题吧。为了确认，我没有对各硬件进

行测试，也没有用较麻烦的拔插法排除故障，而是趴在

裸露的机体上想在 DEF 及 ,--.-- 上再摸一次，我总

觉得应该是它们的问题，谁知觉得胳膊底下像放了一

块火红的烙铁，奇烫无比。我大叫一声，跳了起来，一

看胳膊底下 K熟了 M，朋友应声而至，一看机器将死，马

上一把眼泪一把鼻涕地“哭”开了。我没理他，定睛一

看，原来是机箱的电源，用温度计一量，足足八十几度

呢。

于是故障的原因终于真相大白了，不到 $99 元的

杂牌电源被扔到了一边，朋友一咬牙用 )99 元钱买了

个 %99P 的服务器用的机箱，全身都是散热孔。我怀着

侥 幸 的 心 理 又 将 这 块 !"#$%% 的 芯 跳 到 了 7) G %: )
KEH%%%M，朋友搂着我疯狂地大叫大笑，差点把我吓晕

了，到现在我还不敢相信，!"#$%% 能超到 EH%%%Q莫非

它也是 EH%%% 生产线上下来的产品R 莫不是也像 !564O
一 样， 是 因 为 某 种 商 业 目的 才 将 EH%%% H4S?1@ 成

EH$%% 的R 如果真的是这样的话，那么 C)9 元的价格，

岂不是比 D4O41-5$LL&T$=; 更超值。

从上文足以可见电源在超频时的重要性。笔者的

观点是：在电源上多花一百二百元，也许效果会比在

DEF、主板上花数百或上千大元的效果更好，但也不能

只顾电源，毕竟它只是辅助用品。此乃本人超频得到

的小小体会，仅为喜悦之情，愿与大家分享。

$

浙江大学电脑美术培训
浙江大学电脑建筑装修效果图培训

美 术 班：广告、商标、包装设计，扫描与图像处理，印前组版与分色、D!
设计；产品造型，动画制作、效果图制作等。

建筑装修班：施工方案图、平立剖、节点大样、室内外装潢、小环境设计、
自然光配景、精细渲染、高品质彩色效果图制作、建筑动画。

教学配置：E" U LC#"，<)V彩显；一人一机，机前上课。 免费推荐工作
培训时间：学期 %9 天，每月 W 日、<W 日、$W 日开学。 预约报名
报名时间：每天 WX 99 ( $<X 99 时，代办校内食宿。
报名地点：浙江大学玉泉校区教 << 大楼 C<$ 室 K进校正门后右侧第一幢

大楼四楼技术咨询中心 M
通讯地址：杭州玉泉浙江大学 L%7 信箱 邮编：%<99$8 简章备索。
电子邮件：Y1ZB[>\Y>]O2Z^ _B^ B[^ Z5 网址：!""#$ % % &’"( )*+( ,-+( ./
结 业：发结业证书和贰本美国 0+"1-,23 公司全球认证证书。
电 话：K9)8< M87)<W9< 87)<CWW 9<%W)8<%W)% 来老师 丛老师
电脑动画与多媒体制作班 $ 月 $W 日开学。
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一日，%&’()“当”掉了。待我重新启动电脑时，却

无 论 如 何 也 没 法 进 入 图 形 界 面 ， 只 好 准 备 重 装

%&’()。可是我翻遍了所有的软盘也没找到 %&’() 的

启动盘，这才想起以前压根儿就没有制作启动盘。这

下惨了，没有光驱还重装啥 %&’() 哟*
我就像个幽灵似的，在硬盘上“游来荡去”。进入

+：,%&’-.%/ ,+.001’- 目录，随手敲了个 -&2"
3 415，屏幕上却出现了两个 415 文件。一个是我在

%&’(6 中就早已熟悉了的 7-./(63 415，另一个却是

4..5-&/83 415* 看来，我这回有救了。

执行它，屏幕上出现了如下文字：

79:;<: <=:>?@A BC: DE?F: 9:BB:E G@ AGHE @9G==A DE?F:I
7E:<< 9 @GE 1J GE
7E:<< # @GE 4J
+CGG<: ;K G=B?GK L!M # NO
选择 !，屏幕上又出现了：

5G P;Q: ; /B;EBH= -?<Q
R;S:9 ; D?<Q“%?KDGT< () /B;EBH= -?<Q”;KD ?K<:EB ?B ?KBG

DE?F: 1J
+;HB?GKJ /:BH= T?99 D:9:B: ;KA :U?<B?KV @?9:< GK BC?< @9G==A

D?<QI
7E:<< ;KA Q:A BG >GKB?KH:⋯⋯

把 一 张 软 盘 插 入 软 驱 并 敲 了 一 个 键 ，4..5W
-&/83 415 便开始格式化软盘，接着往软盘上拷贝文

件，结束后出现一句：

/B;EBH= D?<Q ?< E:;DAI
哈哈，果真有救了。用这张软盘启动后，重装

%&’() 自然是不在话下了。

虽然微软早就不止一次地提醒我们要制作一张

应急启动盘，以备不时之需，但像我这样的“置若罔

闻”者肯定为数不少。于是 %&’() 提供的这个小玩意

儿在“危急关头”帮了我的大忙。对于用户来说，这恐

怕就是所谓“细微之处见精神”吧 。 $
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现在所使用的双绞线主要有三类、五类两种。一般

里面都有八根细线，且两两配对相互缠绕在一起，以产

生屏蔽效果。一对线可用作一条通信链路，扭在一起的

线 对 可 使 各 线 对 之 间 的 电 磁 干 扰 最 小 。 而 以 太

!"#$%&’%# (网卡只使用 )*+, 接头的一、二、三、六脚。所

以制作 )*+, 双绞线接头时，不能将八根线简单地一一

对应。否则虽可工作，但易产生 -)- 错误、网卡工作速

度慢、易掉网等现象，尤其当双绞线较长 !接近 .//米 (
时更加明显。正确的制作方法应当如下：

.0 将双绞线前端的一段橡胶皮去掉，将里面的八

根细铜线分成四对。一般来说，一对线中的一根有色，

另一根为白色中镶嵌着对应的颜色。如不易分清可将

外皮撕长一些，根据相互缠绕将八根线分成四对。

10 根据网卡印刷线路板 !2-3 板 ( 判断出 )*+, 接

头的第一脚：朝向 2-3 板插口的即为第一脚。将第一脚

和第二脚用一对线，第三脚和第六脚用一对线。其余四

脚可以不考虑。

也可根据对称性，不判断 )*+, 头的第一脚，但必须

将第四脚和第五脚用一对线，第七脚和第八脚用一对线

!此时的脚号仅为顺序编号，如从左到右或从右到左 (。
40 把排好的八根线插入 )*+, 头的八个槽中，用夹

线钳夹紧。

+0 用同样的方法做好线的另一头。但必须注意，对

于一根双绞线两端的线的接法应当一致。

好了，一根 )*+, 网线做成了，让我们拿它去 567
一个自己的网吧8 $
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以前9 常

听 人 说 36:;
升级9 能提高

系 统 性 能 种

种9 好处多多9
我 却 不 以 为

然 。 直 道 今

天9 我才认识

到 它 的 重 要

性。

借着赛扬

4//< 这 股 劲

风9 我的老奔

.44 也提速为

+,/=>?。 考

虑 到 价 格 因

素9 主板我选

了 磐 英 21 @
..1<!用 的 是

A6< <2:BB:
2): 芯 片

组 (9 C// 元。

性 能 上 比 3D
略差9 但也不

到 ,E 9 而且

在高外频时9 差距更小。由于是升级9 声卡光驱等未换9
声卡是 "FF.CGC9 这可是 .44 时代的精品。

装好主板9 插上显卡、声卡、小猫⋯⋯接通电源9 一

切正常。坐下来9 倒上一杯茶9 开始装 HI’JC。不愧是

+,/<9 不到二十分钟装好9 发现新硬件9 安装驱动程

序9 装上了 "FF <KLIML&IN%。进入 HI’JC 本应有一段音

乐9 可等了半天9 一点动静也没有。怪了9 哪没接好O检

查了一遍9 没错呀。删除设备重启9 进入 HI’JC9 又等了

半天一点反应也没有9 鼠标也不动了9 这回倒痛快9 死

机了。)%F%# 故障依旧9 这下可懵了9 头上也见汗了。赶

紧几个电话9 叫来几个 567 高手9 于是在此后的几个

小时中9 他们各显神通9 七八只手上下翻飞9 我那块声

卡被插上拔下好几遍9 J,、JP、JC 乱装了一通。最后9 他

们给我的声卡下了死亡证明，并七嘴八舌介绍了好几

种声卡9 =Q1//、7RSR$RP1+、;J/⋯⋯

为了尽快让我的宝贝机器说话9 我决定第二天去

买一块 ;J/9 人民币 +,/ 元。可我总是不甘心9 这块声

卡为我服役了一年半9 没发生过任何差错9 怎么突然就

⋯⋯难道是主板不兼容O于是乘上小猫9 至奔磐英的主

页 !TTT0 %UMQ0 VMS0 #T(，还好是中文的9 很顺利就找

到了 21 @ ..1<9 而技术支持里赫然写着新版 36:;
!JC @ .1 @ C (改善了 ;3 @ WI’X 性能、;0 =0 <0 )0 Y 的性

能等等9 最重要的是解决了与 "FF.CGC 声卡的兼容性

问题。眼前一亮9 试着下载了一个9 做启动盘9 拷入

RTLZWRF$0 %Q% 和 ..1RCV/40 [I’ 两个文件。重启机器用

软盘引导9 运行 RTLZWRF$ ..1RCV/40 [I’ 改写 36:;9 中

途提示备份旧的 36:; 为 DDDDD0 [I’。完成后 9 按

)%F%# 重启9 进入 HI’JC9 发现新硬件9 构造启动程序

库9 随着蓝天白云的出现9 一阵悦耳的音乐飘入耳际。

耶8 太好了9 我的声卡起死回生了，最重要的是买声卡

的钱省了。

到这里9 你知道了 36:; 升级有多重要了吧。其

实9 有很多硬件之间的冲突问题都可以用 3IMF 升级来

解决。快去升级你的 36:; 吧9 祝你好运8 $
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我的“太一”十速光驱（%&’ () *’+(& ,-. )%+）

用了一年多，性能越来越差，直至连 /,+ 和 ,+ 片也

只能在它“高兴”的时候播放了。送到杭州电子市场去

修理，花了 01 大洋，欢天喜地地取回来，结果“呜呜呜

⋯⋯”，只读了一张，又成老样子了。这家伙变成“弃之

可惜，食之无味”的“鸡肋”。就这样丢掉吗？

不甘心！一番折腾——— 终于又让它听使唤了。如果

你有同一型号的光驱，而且有同样的问题，那跟着我操

作就行了，肯定让你满意。如果不一样，我想至少也可

以参考。这可是用不着 23456 的嗬！；7 ）

我用的操作系统是 894:; 中文版（如是 894:<，相

差不会很大）。打开【控制面板】#【系统】#【系统属性】

（也可以右击【我的电脑】，选择【属性】），单击【设备管

理器】，选择【按设备类型查看】，可以找到【,+=-*】

行，单击其前的【 > 】，即可看到我们的光驱了。它可能

被认为是“标准 ,+=-*”，也可能被认为是其它某种

光驱。

不用管它，双击之（或单击后再选【属性】），再选

【驱动程序】，单击【升级驱动程序】。单击【下一步】，选

中【显示指定位置的所有驱动程序列表，以便可从列表

中选择所需的驱动程序】一行。单击【下一步】，选中【显

示所有硬件】，即可见到许多光驱型号。我们在【生产商

（*）】一栏里选择【?-@A】，在【型号（+）】一栏里选择

【,+ 7 =-* ,+B<0!】。点击【下一步】，会出现一个【升

级驱动程序警告】，不要被吓晕，直接点击【是】。然后一

路【下一步】下去，如果向你要 894:;C或 894:<D 的

,+=-* 盘，点击【是】；如果提示【找不到"""文

件】，就点击【跳过文件】，直到出现【完成】按钮，点击

之。这时最好重新启动一下。

接下来，再去查看 ,+=-* 属性的话，它已变成

?-@A 光驱了。让它试读一下，肯定会给你一个惊喜。

至少播放 /,+ 或 ,+ 是不会有问题的了。

有条件买新光驱的大款，也不妨留下这个老雇员，

让它专用于播放 /,+ 或 ,+，以减轻你新宠的负担。不

过这时最好把你的“老雇员”仍跳为“*EFG5H”（主盘），

并接在“?5I34J (+’”的“*EFG5H”上（第二个 (+’ 接口的

主口上），以保证其读盘性能。 $
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故障现象是光盘送入后光驱灯亮，随后能听到摩擦声，接着光驱灯灭

或长亮不息。许多人认为这是光盘太薄所致，这只说对了一小半。根本原因

是光驱的夹盘机构没有产生足够的夹紧力，导致盘片转动时打滑。因为绝

大多数光驱的夹盘机构为压板式（这种光驱只能平放，少数为吸盘式，可以

竖放），即光盘送入光驱后，套在正对数据面的伞形轮（它会升起少许）上，

然后光盘上方压板前部的塑料轮（它可以自由旋转）压住盘片，压板后面的

一个小弹簧伸长使其下压夹紧盘片，随后伞形轮带动盘片旋转。由于光驱

托盘退出时压板以小弹簧所在位置为轴抬起，故使用日久会导致弹簧弹力

减弱或弹簧向下弯曲，致使压板没有足够的力量夹紧盘片。

排除这种故障的方法比较简单：打开光驱观察压板弹簧有无弯曲现

象，若有，可用镊子夹住弹簧，将弯曲部分转到上面来，经过使用中压板的

抬起动作，弯曲的弹簧会自动变直。若此法不奏效，可将弹簧取下，用手工

方法进行矫正，并可将弹簧拉长一些，重新装上即可。不过装取弹簧时要小

心，因为不少光驱采用的是塑料部件，一旦弄断了弹簧可就没地方装了。另

外，光驱在使用中也要注意托盘弹出的时间不可过长，因为托盘弹出时压

板抬起，弹簧处于压缩状态，容易导致弹簧弹力减弱或向下弯曲。 $

虽然早就将屏幕刷新率调到 !"#$，但一天对屏幕

几小时的我还是觉得屏幕闪。忽看一条消息，说有百分

之五的人在看 !"#$ 的屏幕还是觉得闪，看来也有我

一个了。再想调高刷新率，才深感一岁有余的老机的优

点——— 因为显卡自己不能调刷新率，!"#$ 已是 %&’()
能给的最高了。为了不让眼镜度数与机龄同步增长，经

过几天的修行，看到不再闪烁的屏幕，喜悦莫名——— 老

机又一次超越了极限！

有关配置：*+,,（-").），(,)"（/01 234 ,5’6），

207 +"8（标 准 指 标 为 +5-/"!,)、 逐 行 、!"#$），

%&’()。

方法一：依靠显卡医生 9:&;<:= 3&6>?@A 3B:CBD（简

称 933，我用的是 ,E ". 版），在 933 控制面板中选

7<’C<D&’F @’G H<ID<6=，在新 开的窗口中 就能选择从

,5#$ 到 +55#$，每 "#$ 一档的各种刷新率。选出新的

刷新率，再点 J>>?A 接受，933 会先测试，并询问是否

接受，如果遇到黑屏，只能说显示器不行，按 297 键恢

复原频。而 JGK@’:<G 中的 7<’C<D 则能对刷新率进行

5E L #$ 的精确调节，不愁发挥不出极限。已一岁半的

207 和 (,)" 居 然 )55" ,55"
,"M 能上 (!#$ 的刷新率（显示器

也超频？），不过为了安全，还是定

在了 )55",55 下 )"#$，+5-/"
!,) 下 )5#$，屏幕不再闪。

优点：简单易行，基本没有危

险（看到黑屏就按 297），能做细

微的微调，随时都能改。

缺点：（+）933 需要注册，否

则只能用 -+ 天；（-）对惜系统资

源如金的人来说，有点不合算；

（.）如果没有 933⋯⋯就要看方

法二了。

方法二：修改注册表。先备份

注册表以防万一，运行 D<F<G&C，找

到 键 名 “ 我 的 电 脑 N
#O2PQ7RHH2S;Q74STUV N 3&6W
>?@A N 9<CC&’F6”， 键 值 名

“H<ID<6=H@C<” 的 键 值 就 为 刷 新

率，改为适当的值，重启，只要不

是太过分，就能享受屏幕不再闪

了。

说明：（+）有可能找不到这

个键值名，这是因为使用的默

认刷新率，解决方法是以 H<W
ID<6=H@C< 为名新建字符串值，

并赋值；（-）如果一台机器是多

用户使用，每一用户又有自己

的配置，则需用“只匹配整个字符串”的方式查找

“H<ID<6=H@C<”键值，并修改与自己相对应的值（我在

“ 我 的 电 脑 N #O2PQ7RHH2S;QR92H N 3&6>?@A N 9<CW
C&’F6”及“我的电脑 N #O2PQR92H9 N 余庆辉

N 3&6>?@A N 9<CC&’F6”就找到两个，怀疑第二个为每个用

户的专门设定，但因为机器实际只有一个用户，不能确

定）。

优点：系统自带功能，不浪费系统资源。

缺点：（+）改注册表要冒风险；（-）每改一次就要重

启，不好微调；（.）万一改过分有面对黑屏的可能，则要

用安全模式重启，将注册表改回。

最后的话：从两种方法中可以得出一种优化的方

法，先用 933 测刷新率，再改注册表，不过，没必要这

样麻烦吧？其实对老显卡来说，933 可以来做新的驱

动了（我朋友的古董 (//5 就是这样），而且还能提供

349 下的 X29J 显示模式，这也是现在流行的 S24
模拟器所需要的，最后祝电脑迷们都能发挥自己机的

极限（特别是和我一样为老机疯狂的穷兄弟），有问题

可 0JUY：6CBDA<DZ-,.E ’<C 一起讨论。 $
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!"#" $% & "’() 型 $% & *+, 驱动器有一种较

为常见的故障：按下托盘打开键，面板指示灯亮，可听

到光驱有电机运转声，但托盘没有动静，按照使用手

册的说明，从光驱前面的应急孔也无法弹出托盘。其

原因是托盘传动皮带断裂。

修理方法：!关闭电脑，卸下光驱。将光驱底部向

上，卸下四个固定螺钉，取下底盖板，露出电路板。"
稍将电路板抬起 -电路板有两个固定扣 .，可看到左边

电路板下靠近面板处有一白色的塑料齿轮。用螺丝刀

拨动齿轮 -逆时针方向 .，可打开托盘。#脱开塑料面

板 -有三个固定扣 .，去掉上盖板，即可看到电机皮带

轮以及传动轮。注意：如不按上述步骤而强行撬开上

盖板可能会损坏机芯的某些暗扣/ $找一根长短合适

的录音机用皮带 -一般家电修理部有售 .，装上即可。

不过原皮带较粗，所以应选用较粗、弹性好的那种，新

换的皮带如果较细，应比原皮带略短一点，否则，会因

牵引力不够而出现光驱中有光盘时，托盘可打开，没

有光盘时托盘打不开的现象。这主要是因为光盘在光

驱中是用磁铁固定的，没有光盘时的磁力要比有光盘

时大得多，因此，打开托盘的阻力也大。但是，皮带也

不可太紧，否则不但托盘打不开，还可能烧毁驱动电

机。另外，修理中不要动其它任何部件，以免弄出新的

故障来。 $

统计某个字符串在文章中出现的次

数，对许多人都是一个很有用的功能。

%+" 时代的大侠们，通常是将文章保存为

文本文件，再编个厉害无比的 $ 或 0!"1$
程序，疯狂进行统计。21345 6 47 时代，情

况变了，因为武功盖世的 2+*%48！

2+*%48 本身没有统计字符串出现

次数的功能，但是，只要我们恰当利用宏

录制功能，结合强大的 90!（9:;<=> 0=;:?
@AB !CC>:?=D:AE），就可以编制出小小的奇

迹。

本文附带的“统计字符串出现次数”

程序原理是：利用 2+*%48 的查找功能，

从文档的开始部分，查找欲统计的字符

串，每找到一处，统计记录加一；重复查

找，直到全部查找完毕；输出统计结果。

使用方法：

FG 打开文档，例如 !0$H %+$；

IG 选择【工具】菜单中的【宏】中的【宏⋯⋯】；

’G 在对话框中，【宏名】设为“统计字符串出现次

数”，【宏的位置】设为“!0$H %+$”，用鼠标点击【创

建】按钮；

(G 在打开的 9:;<=> 0=;:? 编辑器中，出现“!0$ &
3JK,=?BA; -$+%L.”窗口，其中已经有“"<M 统计字符

串出现次数（）”，将所列程序清单输入进去，保存；

5G 返回 2+*%48 的文档编辑窗口；

NG 选择【工具】菜单中的【宏】中的【宏⋯⋯】，双击

【宏名】列表中的【统计字符串出现次数】，运行；

8G 在弹出的【统计字符串窗口】中输入要统计的

字符串，比如“电脑”，确定；

7G 程序运行，弹出一个消息框，显示“电脑”出现

的次数。

搞定！

顺便说一句，需要经常使用统计字符串

的话，可以将此程序保存在 3ABO=>H PAD（共用

模板）中，这样就可以对所有的文档使用了。

"""“统计字符串出现次数”程序清单"""
"<M 统计字符串出现次数 - .
;DBQA!??A<EDR S 1EC<D0ATR -U请输入要统计的

字符串UV U统计字符串窗口UV UU .
1@ ;DBQA!??A<EDR S UU QWJE
LEP X如果输入字符串为空，结

束

LEP 1@
"J>J?D:AEH YAOJZJ[ #E:D\ S KP"DAB[X跳至文档开

头

"J>J?D:AEH ]:EPH $>J=B]ABO=DD:E^ X清 除 查 找

格式

2:DW "J>J?D:AEH ]:EP X设置查找

格式

H QJTD S ;DBQA!??A<EDR
H *JC>=?JOJEDH QJTD S UU
H ]ABK=BP S QB<J
H 2B=C S KP]:EP$AED:E<J

H ]ABO=D S ]=>;J
H ,=D?W$=;J S ]=>;J
H ,=D?W2WA>J2ABP S ]=>;J
H ,=D?W2:>P?=BP; S ]=>;J
H ,=D?W"A<EP;_:‘J S ]=>;J
H ,=D?W!>>2ABP]ABO; S ]=>;J
H ,=D?W0[DJ S QB<J

LEP 2:DW
%:O : !; _AE^ X变量 : 保存字符串出现次数

%:O T !; 1EDJ^JB X变量 T 作为循环条件

%A X循环执行查找命令

T S "J>J?D:AEH ]:EPH LTJ?<DJ
1@ T ab ) QWJE : S : c F
_AAC #ED:> T S )
,;^0AT UXU c "J>J?D:AEH ]:EPH QJTD c UXU c U出现U c "DB

-: . c U次U
LEP "<M $
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在 !"#$% 盛行的今天，我们随处可以看见各种进

程指示控件的身影，这些进程指示控件被广泛用于各

种不同的场合。如果我们能在自己的程序中灵活使用

各种进程指示控件，一定会为程序增添许多生机和活

力。

下面笔者以 &"’()* +)’", 为例，向大家介绍几种常

用的进程指示控件。

MnopqrsA!"#$"%&&’("H

进度条控件是一种极其常见的 !"#$% 风格的进

度指示控件，广泛用于各种 !"#$% 程序。它一般用在

需要较长处理时间的场合，如在程序加载数据、更新系

统、检查硬件时，用本控件提示用户程序正在工作。

进度条控件的重要属性有：-"#（最小值）、-).（最

大值）、&)*(/（当前值）。

tnuvrsA)*+,%"H

滑片控件最大的特点是可以很方便地进行手工拖

动重定位，这种特性决定了它主要用于交互性较强的

场合，如著名的软解压软件 0"#1-234 2*)5/6 就使用

滑片控件来进行播放控制，它一面用来显示播放进度，

同时用户还可通过拖动滑片来选择适当的播放位置。

另外，!"#$% 本身也大量使用了这种控件，如“控制面

板”中的“鼠标”和“键盘”等。

滑片控件的重要属性有：-"#（最小值）、-).（最大

值）、78)**9:)#1/（最小变化值）、;)61/9:)#1/（最大变

化值）、<6"/#=)=">#（方向）、?",@7=5*/（标尺和滑片风

格）、?",@A6/B(/#,5（标尺间隔）和 &)*(/（当前值）等，其

中 <6"/#=)=">#（取值为 C 或 D）决定了滑片控件是水平

显示还是竖直显示，?",@7=5*/（取值从 D 到 E）可以控制

滑片的形状、是否显示标尺及标尺的位置。

wn-.xyrsA))!(/%*H

FG 面板控件是另一种常见的进度指示控件，其最

大的特点是除了可以用进度条表示进度情况外，还可

以准确地显示出进度百分比。由于有了这种特性，FG
面板控件经常被用于各种安装程序，使用户可以清楚

地了解软件安装的进展情况。

值得一提的是，FG 面板控件还有一个非常有趣的

特性，即进度条的滚动方向有上#下、下#上、左#右、

右#左四种，甚至可以以同心圆的方式从里向外滚

动。

FG 面板控件的主要属性有：A*>>H?5I/（滚动类

型）、A*>>H2/6,/#=（进度百分比）、A*>>H7:>J2,=（是否显

示进度百分比）等，其中 A*>>H?5I/（取值从 D 到 %）决

定了进度条的滚动方向。

zn{|}~
上面我们简单介绍了三种不同风格的进程指示控

件各自的特点，下面我们以一个具体的例子来演示它

们的用法。

DK 窗体设计

新建一个普通窗体，在其中放置一个进度条控件、

一个滑片控件、一个 FG 面板控件和一个 ?"8/6 控件，

主要的属性设置如下：

LK 代码

在 ?"8/D 的 ?"8/6 事件中编写如下代码：

26"M)=/ 7(N ?"8/6DO?"8/6 P Q
RS 26>16/’’+)6DT &)*(/ U DCC ?:/#
V当进度条到最右边后，改变滑片控件与 FG 面板控件的风格

!"=: 7*"H/6D
V滑片风格从 C 到 F 变化

RS T ?",@7=5*/ W F ?:/#

控件名称 主要属性 属性值

7*"H/6D

26>16/’’+)6D

2)#/*FHD

?"8/6D R#=/6M)* LCC

?",@7=5*/ C X ’*H+>=:
<6"/#=)="># C X ’*HY>6"Z>#=)*
?",@A6/B(/#,5 %
-). DCC
-"# C
&)*(/ C
-). DCC
-"# C
&)*(/ C
A*>>H7:>J2,= ?6(/
A*>>H?5I/ D X ;/S=?>["1:=
A*>>H2/6,/#= C

#$#%&’()*+,#$#%&’()*+,
!新疆 王卫
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! "#$%&’()* + ! "#$%&’()* , -

.)/*
! "#$%&’()* + 0
1当风格变为 0 时改变水平（竖直）方向

! 23#*4’5’#64 + ! 23#*4’5’#64 763 -
.48 9:

.48 ;#’<
;#’< =54*)>8-

1>? 面板的风格从 - 到 @ 变化

9: ! A)668"(B* C @ "<*4
! A)668"(B* + ! A)668"(B* , -

.)/*
! A)668"(B* + -

.48 9:
.48 ;#’<
1设定三种控件的初始值

=36D3*//E53-! F5)G* + 0
&)#8*3-! F5)G* + 0
=54*)>8-! A)668=*3$*4’ + 0

.)/*
1设定三种控件每次滑动的值

=36D3*//E53-! F5)G* + =36D3*//E53-! F5)G* , @
&)#8*3-! F5)G* + &)#8*3-! F5)G* , @
=54*)>8-! A)668=*3$*4’ + =54*)>8-! A)668=*3$*4’ , @

.48 9:
.48 &GH

>I 运行

设计完毕，按 A@ 运行，三种进

程指示控件竞相在屏幕上展示自

己的风采，不断地变化显示风格。

此图是演示过程中的一个画面。

本文介绍了 ;#486J/ 环境下

几种进程指示控件的特性和使用，

希望读者能在自己的应用程序中

灵活地使用。 $

进程指示控件演示

嗨！大家好，很高兴能借这个机会同大家讨论一下

如何汉化一个自己喜爱的软件。虽然本人“入道”的时

间不长，经验有限，可能在有些问题上讲得不是很清

楚，但我写这篇文章最主要的是想借此来多与人交流

一下自己的心得，并希望会对您有一些帮助。

之所以会想到 =K"22L&@! >，主要是因为“阿 =”

是本人到目前为止用得最多，也是用得最顺手的工具

软件 M24)( :63 ?2&N。只要是知道一点计算机知识的

人，我想对这个东东一定不会陌生，更何况我们这些从

?2& 时代过来的呢，以前的 =K"22L& 系列那可是必

备的一件“宝”呀。O63’64 系列嘛，用起来虽然也不错，

但是比较麻烦，还不如 =K"22L& 来的方便、清爽。再

者，本人的配置不太高（这里就不忍相告了），所以，对

于盘中的任何“居民”，本人都得作一番精打细算，免得

到最后“资源告急”。眼下，虽然有不少 :63 PQ 的好东东

满天飞，但本人却还只钟爱这个只有 -R0S 的“阿 =”

（希望您不要说我是个“老古董”哦）。哎呀！忘了正题了

⋯⋯下面，就开始我们今天的 “汉化 =K"22L& 之

旅”。

讲到一个英文软件的汉化，其实说到底只要将其

输入、输出部分的程序改为能处理汉字就行了。虽然有

一些汉化软件效果不错，能提供永久汉化的功能，但毕

竟用起来不大舒服（特指 ?2& 版）。比方说：明知在计

算机这一行中“ T6G/* ”指得最多的是鼠标，但还是经

常翻译成“老鼠”（是不是属猫的？UVU）等等，另外就是

一些版权信息翻译不过来，还不如自己手工翻译的

爽。我手上虽有一个简晶先生于九一年汉化的 =KW
"22L&，但我总觉得运行得比较慢。经过分析后，才发

现简晶先生好像是改动了该 =K"22L& 的显示输出子

程序，将原本由直接向显示缓冲区输出的子程序改成

了调用 E92& 输出。因此，程序的执行速度也慢下来

了。其实，英文 @! > 版的 =K"22L& 是可以显示汉字

的，只是输入时不接受汉字罢了。所以，我们的着重点

是要修改它的输入部分，使其能够接受汉字的输入。

在修改前，我还要讲一下自己的“装备”：?2& 版

& X #$* Y! ZY ，以及一份自己用得合心的汉字平台，还

有那就是想要被汉化的 =K"22L& 一份了。在汉化之

前，希望您最好能做一备份，以防不测。

首先，让我们顺便对 =K"22L& 进行一下“注册”：

运起 & X #$* 大法，相关配置可自己看其附带的说明。
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然后，在 !"# 下，打了 $%&""’# 之后，呼出 # ( )*+ 的

界面，先拦他几个与字符输出有关的中断再说。像 ,-.
的 /,、/0 号，以及 -/. 的 /0、/1 号等等（其实这并不

重要，$%&""’# 并未直接使用系统子程序的输出功

能，而是用了其它的办法，此乃后话，我们马上就会讲

到）。再用热键回到 !"# 的界面，打回车。我们就会惊

奇地发现，$%&""’# 的 2+3*45+ 出现了，而 # ( )*+
却无动于衷，这说明 $%&""’# 并未用到上面所提到

的系统子程序，那我们就只好用个笨办法，从头开始追

踪了。用 ’67 8*9 +:+ 的格式装入 $%&""’# ，等到界面

出现后按住 ;-/ 不放，光条就会在最开始的“<"=
1>? @#”处（在本人机器上的地址为 ,;A1B //-/ C 到

“&@#& 1’? /-”及“DE //A;”之间跑来跑去（地址为

F-G-B //0, 和 //0A）。如果不怕麻烦的话，可以一直按

着，也可直接将光标挪到它们下面的两个“H"$”之处

运行两次 I+7+（一次可不行哦），然后继续按 ;-/ 键，

我们就会发现下面还要判断几次 !> 之值，当 !> 值

成为 ;/// 之后会发生一次小小的跳转，接着又是十

来条指令。当运行到“D<$ ;1J %#B KL>M”时就会跳入

主程序段了（地址是 %#B /G/-）。接着运行到 N$ O /-G-
处，会出来三个 %1’’ ，第一个“$”一次，没动静；再

“$”一次，还是没动静；第三个再“$”一次，哈哈，$%P
&""’# 的界面出现了，这里面一定有问题。 于是再

从刚才那个地方追进去，经过一次 J@&; 后，我们就会

发现如下的一段程序：

/G/-B /-@1 ’@1 #N? K/!GQM
/G/-B /-@@ <"= %>? ///0
/G/-B /-;- <"= L’? ##B K/F10M
/G/-B /-;Q $R#. !>
/G/-B /-;G <"= !>? ##
/G/-B /-;0 %1’’ /G/-B /Q/;
/G/-B /-;@ $"$ !>

分析发现，当每次 %1’’ /G/-B /Q/; 之前，%> 寄

存器中都会存入一定的数值，而“$”过之后，又会出来

几个字符，因此，可以判断这个 /Q/; 之中一定装着显

示版权信息的程序段。于是再从 /Q/; 处追入，再看到

如下一段程序：

/G/-B /Q/; %1’’ /1SQ ；此处的子程序压栈，保护寄存器

/G/-B /Q-, %1’’ /11F；装入视频缓冲区首址

/G/-B /Q-T <"= !#? !>
/G/-B /Q-G <"= 1.? L’
/G/-B /Q-0 %1’’ /S0%
/G/-B /Q-% &@#& 2"J! $&J ##B K/FSQM? ///-
/G/-B /Q,F DE /Q,;
/G/-B /Q,T ’"!#L
/G/-B /Q,Q #&"#L
/G/-B /Q,G ’""$ /Q,T
/G/-B /Q,0 %1’’ /SSQ
/G/-B /Q,% D<$ /100
⋯⋯

/G/-B /100 $"$ L$
/G/-B /101 $"$ !N

/G/-B /10L $"$ #N
/G/-B /10% $"$ !>
/G/-B /10! $"$ %>
/G/-B /10@ $"$ L>
/G/-B /10; $"$ 1>
/G/-B /11/ $"$ !#
/G/-B /11- $"$ @#
/G/-B /11, J@&;

至此，明眼人一定会发现版权信息的输出就是通

过 /Q,T ( /Q,G 这三条指令来完成的。也就是说 $%P
&""’# 是通过屏幕输出缓冲区直接进行输出的，没有

调用 LN"# 或系统的 ,-. 功能。同时，上段程序中的

%1’’ /S0% 处的 /S0% 子程序，是将经过与 ;; 进行

了异或运算的版权信息进行了还原，说得简单一点，就

是直接按位取反（难怪一直找不到 $%&""’# 的版权

在哪）。知道了这一点，我们就可以很容易地将原 $%P
&""’# 的版权信息进行变化了。就像简晶先生所改的

那样：“ U%C%48V7)WIX -00-? 汉化版 U. C #XY7Z4[X 版权

所有? 简晶 ”。例如，原英文 $%&""’# 的版权信息中

有“-0ST? -0SQ? -0SG? -0SS”的字样，其对应的 1#%NN
码为“ F- F0 FS FT ,% F- F0 FS FQ ,% F- F0 FS FG ,%
F- F0 FS FS ”，经过按位取反后，对应的 1#%NN 码则变

成了“ %@ %Q %G %1 !F %@ %Q %G %0 !F %@ %Q %G
%S !F %@ %Q %G %G ”，再用 $%&""’# 查一查，看找

到了没有，一定会找到的。再将它改为“AT AT AA T/ A;
-0 !; !G T@ -/ !Q !F !; %@ %Q %Q %G !; !;”试试

看（即改成了“汉化版 U. C? -00S ”），存盘，退出。再启

动程序试试看，一定会让你大吃一惊的。（嘿嘿，不知简

晶先生会不会有意见？）剩下的就看你自己的了。相信

是小菜一碟，先高兴一下吧！

下面接着的，就不那么好动了。这也涉及到今天的

主题：汉化 $%&""’# 的核心——— 输入部分。

大家都用过 $%&""’# ，相信对其查找功能一定

留下了很深的印象吧。由于它软件设计时为了美化界

面，当你输入一个字符的时候，它上一输入行的光标就

会很自觉地向右移动两格。而汉字又不能这样拆开看，

即使能，我想也没几个人能看得明白\]\。还有就是当输

入的字符代码大于 -,G 时，程序就会拒绝显示。所以，

这里就必须要加倍小心了。还是继续我们的追踪吧。

进入 $%&""’# 的文件服务菜单，随便找一个文

件，然后键入‘;’，这时就会出现查找功能的画面，且

光标停在第一输入行。呼出 # ( )*+，键入“ ^8)_X -Q
YI O / ”，然后再换到 $%&""’# 界面，随便按下哪一

个键，这时，# ( )*+ 就会被激活，程序窗口中会有一个

高亮的光条压在 N_X -Q 上。不打紧，继续行动，一路找

下去，紧跟在后面的会是一大串的 %<$ 指令，相信你

明白是在干什么吧。指令如下：

,FS,B /G@S LA// <"= 1.? //
,FS,B /G@1 %!-Q NH& -Q ；这里会高亮显示
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!"#!$ %&’( "()* (+, -./ )*
!"#!$ %&’’ &0") 12 %#!)
!"#!$ %&3% "(%# (+, -./ %#
!"#!$ %&3! &0"% 12 %#!0
!"#!$ %&30 #%3("* (+, -4/ "*
!"#!$ %&3& &0() 12 %#)5
!"#!$ %&36 "(%7 (+, -./ %7
!"#!$ %&3* &0%3 12 %#%(
!"#!$ %&37 "(%% (+, -./ %%
!"#!$ %&33 &0)7 12 %#)’
!"#!$ %#%) "(!% (+, -./ !%
!"#!$ %#%" &!)6 1* %#)’
!"#!$ %#%5 "(&’ (+, -./ &’ "
!"#!$ %#%& &&)5 1- %#)’
!"#!$ %#%6 ’*)3 1+, %#!-
!"#!$ %#%* 6% 89,

现在，我想你知道了吧？对汉字输入的限制就是通

过这么一段指令来实现的，没关系，改！只需将打了

“"”号的那一行中的“ "(&’ ”改为“ "(33 ”即可，这

样，汉字就可以输入了（先别高兴！这样的判断程序后

面还有三处，留心找一找。建议查找 ): 进制串“"( !%
&! )6 "( &’ && )5 ’* )3”）。同时我们还会发现，输入

汉字时，由于光标的移动而使得汉字变得面目全非，所

以，还必须修改程序的光标控制部分（要不然，这样的

文字可没几个人看得懂;<;）。 让我们顺着刚才的地方

追下去：

!"#!$ %#!- ":"*"’0’%0 (+, 7=/ >>$ ?%00’@
!"#!$ %#!3 &"3: 1-’ %#!&
!"#!$ %#") !:###53#%" +9A >>$ ?7= B %"3# @/ -.
!"#!$ %#": 0& =8( 7=
!"#!$ %#"& !’#%%:#)%0%! -77 *CD’ ,DE (>$ ?%0#) @/ %!
!"#!$ %#"7 !’#%%:#"%0%! -77 *CD’ ,DE (>$ ?%0#"@/ %!"
!"#!$ %#0" !’-%#"%0 +9A -./ (>$ ?%0#" @
!"#!$ %#0& !(%! >F* -./ %! "
!"#!$ %#06 *0%% +9A -4/ %%
!"#!$ %#0* 7)’# >4E -G/ ) "
!"#!$ %#07 !’"*%:5)%0 (+, -G/ (>$ ?%05) @
!"#!$ %#5! &:%5 1*’ %#56
!"#!$ %#50 !’33%:5)%0 =8( H9E7 ,DE (>$ ?%05) @
!"#!$ %#56 ’#0:%6 (-.. ))-!
!"#!$ %#5( ’6&*33 1+, %&7-

注意到刚才打了“"”号的那几行了吗？没错，第一

个“"”处的指令是为了计算查找功能中上一输入行中
光标在屏幕上的位置（可以用 > I JKL 的 7 命令看一

看），这时只要将“/ %!”改为“/ %)”；将第二个“"”号处

的“%!”也改为“%)”；将第三个“"”号处的那段“>4E
-G/ )”改为两个“89,”就行了（指令码“6%6%”）。改到

这里，我们几乎已成功 6%M 了。最后，我们还要追入“

(-.. ))-!”的那段子程序中，找到这么一段指令：

+9A (>$ ?7= B %"7)@/ -4
-77 7=/ B %!
=8( >=

再将其中的“-77 7=/ B %!”改为“-77 7=/ B
%)”。相信您对照着上面的步骤也能改了。到这时，整个

,(D99.> 的核心已基本上被我们汉化了。之所以只

说是“基本上汉化”，是因为当输入汉字以后，若是不小

心输错了，要按退格键，可是一按就肯定会“惨不忍

睹”；还有就是当进入 3" 磁盘功能服务菜单后，若磁

盘中存在着汉字目录，则屏幕上有时会正常显示，而有

时会出来些乱七八糟的东西。为什么？这是因为我们

还没有排掉最后的“地雷”。有颗地雷就在这儿：

!"#!$ %#’: &:50 1*’ %6"(
!"#!$ %#’# !’-%#"%0!(%! +9A -./ (>$ ?%0#" @
!"#!$ %#’( !(%! >F* -./ %! ；%! 改为 %) "
!"#!$ %#’’ ":#’%:%%%% +9A ’>/ >>$ ?%%%% @
!"#!$ %#3" ":#’)’%%%% +9A 7>/ >>$ ?%%%%@
!"#!$ %#3# *0%% +9A -4/ %%
!"#!$ %#3- "7%%%% (+, -G/ %%%%
!"#!$ %#37 &0)% 12 %6%3
!"#!$ %#33 !7%!%% >F* -G/ %%%!
!"#!$ %6%! !’#%!’#)%0%! >F* *CD’ ,DE (>$ ?%0#) @/ %!
!"#!$ %6%# !’#%!’#"%0%! >F* *CD’ ,DE (>$ ?%0#" @/ %!

；%! 改为 %) "
!"#!$ %6%’ 0& 7’( 7=
!"#!$ %6%3 5& ,F>4 7=
!"#!$ %6)% 7)’# >4E -G/ ) ；改成两个“89,”"
!"#!$ %6)! #*’# +9A *,/ -G

同理可得，这儿的一段程序也对光标的位置进行

了运算，很好办，只需将打“"”号的那几行像前面一样

改掉就行了。另一颗呢？只需查找“ (0 *" (! (0 ("
(%”，再改为“ !7 &( !* !7 !* !* ”。这时，我们才可

以说整个 ,(D99.> 已被彻底地汉化了。不信？您可以

在运行了 FKNOP 之后来确认一下，在修改过的 ,(Q
D99.> 中的查找功能画面中输入几个汉字查看一下，

找到了吗？

由于 ,(D99.> 的核心被汉化（其实只能算得上

是小小地修改了一下）之后，可以接受汉字的输入，所

以您可以顺着自己的意愿对其各个菜单及各种提示进

行汉化。如果您想偷懒的话，这个时候也可以用上某个

“汉化""""”的软件。几下搞定，快哉！并且您可以

运用前面所讲的修改版权的办法，修改出符合自己心

意的信息出来。像我的就是：“汉化于 R. S海军电子工

程学院 0! 队 )66# 年 )) 月/ 袁霖”，下一行是：“版权：

美国中心点软件公司，特此声明”;<;。 这可是很好玩

的喔！想想看，当用自己“辛苦”工作了一段时间后得到

的成果，用起来是不是很爽呢？

希望大家能借本人的这一点“拙见”，汉化出更多

丰富多彩的好的工具软件出来。同时，由于时间比较仓

促，这个汉化后的 ,(D99.> 我也没经过多少的“! 测

试”，但我用了一段时间后也没发现有什么问题，所以

就冒冒然地向大家推广自己的“经验”了。;<; $
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!山东 盛玉增

大家都知道! 用 "#$%&’ 可

以 修 复 零 磁 道 损 坏 的 软 盘 ! 使

(%)*+, 命令无法格式化的软盘

能够正常使用。从理论上讲! 物理

损坏的软盘! 用任何软件都是无法

修复的 ! "#$%&’ 是怎样修复软

盘的呢-
为了解开这个谜 ! 本人对用

"#$%&’ 格式化的软盘进行了研

究! 发现这种格式的软盘与 (%).
*+, 格式化的软盘是不同的。以

/0 11* 软盘为例! (%)*+, 格式

化的软盘每磁道有 /2 个扇区! 从 /
号到 /2 号! 而用 "#$%&’ 格式化

的软盘每磁道有 /3 个扇区! 除了

正常的 / 至 /2 号扇区外! 在 / 号

扇区前面多了一个 4 号扇区! 这样

就可以通过将扇区重新排列! 把物

理坏区放到 4 号扇区中! 而后面的

/2 个 扇 区 都 是 正 常 的 ! 这 就 是

"#$%&’ 能够修复坏盘 ! 而容量

并不减少的秘密。

#%5 并不认识每个磁道多出

来的 4 号扇区! 用 "#$%&’ 拷贝

软盘! 也无法复制 4 号扇区! 因此!
我们可以将数据或程序写到 4 号

扇区中! 制成 67’ 盘! 进行加密!
具体做法如下8

先 将 一 张 90 : 英 寸 空 盘 用

"#$%&’ 格式化 ! 如果已经格式

化过! 可以先格式化成 /0 ;* 的!
然后再格式化成 /0 11* 的! 以保

证 4 号扇区正常! 再编写一小段调

用 <=,/9" 中断的程序 ! 将 67’
盘数据写入某磁道的 4 号扇区! 这

样一张 67’ 盘就制好了! 有兴趣

的读者朋友不妨一试。

*67’0 +5* 和 )7+#60 +5*
是本人编制的实验程序! 前者是制

作 67’ 盘的! 后者是检查 67’ 盘

真假的! 编译链接成 $%* 文件后

即可使用! 欢迎与作者联系：7 >
?@AB8 CDE;F/;G0 HI?。

"""*67’0 +5* """
$%#7 57J*7=,
+55K*7 $58 $%#7! #58 $%#7
%)J /44"
L7J<=8 M*& 5,+),
LK((/ #L :/; #K&N22"O
%6P/8 #L Q*@RS 67’ %6T Q ! 4#"!
4+"! ;1"
7))%)P/8#LQ7))%)TQ! 4#"! 4+"! ;1"
5,+),8 $+UU U%$P/

#L Q*67’N$O 5’V /3330 /0 /4Q!
4#"! 4+"

#L Q&BS@CS AWCSXY @ Z[HI\D > ]IX.
?@YYS[ [ACR AW [XA^S +8 Q! 4[Z! 4@Z

#L Q&XSCC @WD RSD0 0 0 0 Q! 4[Z! 4@Z! ;1Z
U%$P/8 &%& #_

*%‘ +"! 3
<=, ;/"
*%‘ +"! 4
<=, /G"
*%‘ +"! 4
*%‘ #_! 4
<=, /9" a 复位 + 盘

*%‘ +_! 494/"
*%‘ L_! %((57, LK((/
*%‘ $_! 4G44"
*%‘ #_! 4
&K5" $5
&%& 75
<=, /9"
*%‘ +_! 494/"
<=, /9"a 写 G 道 4 头 4 号扇区

$*& +"! 44"
MV %6/
M*& 7))%)/

%6/8
*%‘ #_! %((57, %6P/
M*& %6;

7))%)/8*%‘ #_! %((57, 7))%)P/
%6;8 *%‘ +"! 3

<=, ;/"
*%‘ +_! 1$44"
<=, ;/"

$%#7 7=#5
7=# L7J<=

""")7+#60 +5* """
$%#7 57J*7=,

+55K*7 $58 $%#7! #58 $%#7
%)J /44"
L7J<=8 M*& 5,+),
LK((/ #L :/; #K&N4O
#<5&P/8 #L Q67’ <5 ,)K7T Q! 4#"!
4+"! ;1" a 67’ 盘真
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!!!!" .0 &0 &% .. )0 *& .& 0& - 0+ &# .# && 0& &( *, *, %0B /C<+DE #F&D(GG
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!!西安 肖华勇西安 肖华勇

笔者一次对《电脑爱好者》杂志投 $8IJK 稿，数日

后收到这样一封电子邮件，其主要内容是：3 4’5 (6
7,189: ;"2!<= 3 :>?@2* 3 4*/@/A%0B /C<+DE
#F&D(GGB H D 3 :。看到这封回信，你能知道到底是编辑

采纳了你的稿件还是退稿呢？恐怕你无从知道，而只认

为这不过是一堆乱码，需要编辑重发一个英文 $8IJK
过来。笔者当初正是这么做的，结果耐心等了两天，编

辑 发 来 了 回 信 ：LMNO IOPJQK6 RJKK SMP C6 NT6UE PVISW
XMN！这才知道这是一封退稿信。

后来一次再投 $8IJK 稿，编辑回信为保险起见，就

同时加上中英文说明。这样虽然能明白其中意思，但总

觉得不方便，因此总想把这样的邮件都破译出来。因为

我发现这种邮件中的乱码很有特点，凡是英文都好好

的，而中文却没有一个词是对的。如上面那封邮件中的

“>?@2*”字符就没有问题，其它的字符却不知道是什

么意思了。开始我怀疑可能是不同中文系统采用的内

码不同造成的，比如对方用的是 %JY* 内码，与我的简

体中文系统的 F% 内码不同。于是用正版东方快车中

的内码转换功能，选择将 %JY* 码转换成 F% 码，但转

换之后还是没有任何改变，说明该文中的汉字根本没

有采用 %JY* 码。

那么这种中文乱码到底是由什么造成的呢？我的

眼睛死盯着上面那封乱码邮件，企图从中读出什么秘

密来。我忽然觉得很奇怪：为什么汉字出现乱码后全成

了 1<+?? 码字符，而没有出现任何一个汉字呢？这说明

这些乱码的每个字节的最高位都不是 ’E 否则总会显

示出汉字来，哪怕这些汉字是错的，但总会显示呀H 你

也许早已知道每个字符占一个字节，而每个汉字占两

个字节，且字符的最高位为 ,，汉字的两个字节最高位

都为 ’。如果将乱码的最高位都变为 ’，其它位不变，会

有什么结果呢？真是一个不错的主意！说干就干，我在

/6CNY 下调入上面那封邮件，显示如下：

看见了吧，那些乱码字节都没有超过 (,9，也就是

最高位都为 ,。我采用 /6CNY 的 $ 命令将除“>?@2*”

（对应于 *# .2 .$ &2 - &* 五个字节）外的其它字节的

最高位都置为 ’（等价于每个字节加上 (,9），这样上

面那封邮件变成了如下内容：

然后我用 @ 命令另起一个文件名，用 > 命令存

盘。然后在 >?@2* 下用记事本打开，显示了如下信息：

本稿及另三篇关于 >?@2* 的文章不拟用，非常感谢。

看着这些信息，我既难过又高兴，难过的是我的文章全

被退回来了，高兴的是这些乱码全被我破译出来了。这

说明我的猜想是对的，对这类汉字乱码邮件，只要将汉

字对应字节的最高位都置为 ’，而本来就是英文的字

符则不变，就可以完全破译乱码。

但现在有一个问题：哪些字节应该看做汉字的字

节，哪些字节又应该看作英文的字节呢？这确实是一个

难题。如果将上面这种乱码看作是一种加密变换的话，

那么这种变换是单向不可逆的，无法用一种统一的方

法确定哪些字节最高位应该变为 ’，哪些字节则不应

该变。唯一的方法只有从字面意思上去判断。如上面

那封邮件，很容易判断“>?@2*”这几个字符是英文而

不是乱码，而其它字符则是汉字的乱码。在这个判别之

下再对乱码的高位字节进行修改，结果就得到了正确

的信息。因此，如果一封几十个字以内的小邮件出现了

这种汉字乱码，不妨采用这种手工的方法进行破译。效

果很不错的。如果你对 /6CNY 使用不熟悉，可以用 G+
工具或 @MOPIS 中的 /JTW6UJP 进行修改，这两个工具使

用起来更方便。

若你不能完全确定哪些字符是英文字符，可反复

试探几次，看哪次破译出来的意思最恰当，就取哪一次

的破译就行了。实际上，若几个字符连在一起是一个有

意义的词，那么就可以作为英文不变。如乱码中出现

“>?@2*”Z“+?9”等词就完全可以看作不必改变的英
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文。看，是不是有点破译密码的味道呢？

对一封短小的邮件，可以采用手工的方法逐个修

改乱码的字节（即最高位置 *）。但若这封邮件较长，比
如有上百字长，手工修改每个字节就太费事了。这时最
好通过一个程序来自动进行修改。下面就是这样一个

! 语 言 程 序 ， 它 将 每 个 最 高 位 不 为 * 的 字 节 加 上

+,-。你需要做的就是输入原文件名，并输入一个新文

件名就行了。

.)#/01(’ 23%(0)45 62

.)#/01(’ 23%()$5 62

.)#/01(’ 2($35 62

.)#/01(’ 2)$5 62

.)#/01(’ 2/$#)$5 62

.)#/01(’ 23%()$5 62

.)#/01(’ 27/#%05 62
8")# 9 :
;
/6"& #"8’<& =>, ?@
/6"& #"8’<A=>,?@
BCDE "7&F"7A@
/6"& /6@
1#3)G#’( (6@
H&)#%7 92I&)G)#"0 7)0’J K#2 :@
3/"#7 92L 32F #"8’<& :@
)7 9 97& M 7$H’#9#"8’<&F 2&2 : : M M NODD:
;
H&)#%7 92B)0’ L 3 #$% ’P)3%’( K#2F #"8’<& :@

’P)% 9, :@ Q
H&)#%7 92I1%H1% 7)0’J K#2 :@
3/"#7 92L 32F #"8’<A:@
7A M 7$H’#9#"8’<AF 2A2 :@
/6 M 7G’%/ 97& :@
)7 9/6 R,P+, S S /6T M ,P,( S S /6T M ,P," : (6 M /6 U

,P+,@ ’03’ (6 M /6@
7H1%/ 9(6F 7A :@
A6)0’ 9/6T M EIB: V" 没有结束则继续" V

;
/6 M 7G’%/ 97& :@ V" 最高位为 * 和回车换行符不修改" V
)7 9/6 R,P+, S S /6T M ,P,( S S /6T M ,P," : (6 M /6 U

,P+,@ ’03’ (6 M /6@
7H1%/ 9(6F 7A:@ Q
7/0$3’ 97& :@ 7/0$3’ 97A:@ Q

该程序把所有的字符，不管是中文乱码还是正确

的英文都进行了修改，因此修改后中文正确了，但英文

又成了一些乱码（一些连在一起没有意义的汉字）。因

此，你需要对照原文，由修改后邮件的中文意思加上原

文中有意义的英文词，才能得到完全正确的信息。

另外，在利用程序进行自动修改前，你还需要做一

些准备工作：首先将邮件存为一个文件，最好是用粘贴

功能将需要破译的内容拷贝到一个文件中，去掉一些

不必要的东西，如去掉用附件夹寄的文件；还有一个最

重要的工作，就是在原文件中将有意义的英文词都变

为偶数个。这只需要在奇数个英文词的最后加上一个

空格就行了，如上面那封邮件中的“WCNXY”是五个字

符，需要在“Y”后面加一个空格。这样做的目的是为了

避免出现半个汉字或“Y”后面的中文意思出错。若不这

样做，汉字系统会自动将“Y”和它后面的一个字节结合

成一个新的汉字，这样不但违背了原意，而且直接导致

后面内容出错。

若你也和我一样碰到类似的中文乱码邮件，采用

上面的手工恢复或手工和程序相结合的方法，相信一

定会成功的，你再也不用面对一堆乱码不知所措了。笔

者就采用上面两种方法，成功破译了几封另一个杂志

社发来的这种乱码邮件，说明这种方法确实有效。

最后还有一个问题，为什么会出现这种乱码邮

件？首先，这种乱码不会是一种真正的加密，因为这种

只对汉字字节高位置 , 的变换不可逆，若不从意思上

看，你无法判别哪些字节是汉字经过变换后的字节，哪

些字节是没经过变换的英文的字节。作为接收方，我的

浏览器应该没有问题，因为我接受到其它许多中文邮

件都没有出现乱码。问题可能出在发信方的系统或浏

览器，很有可能是感染病毒所致。当然这只是推测，无

法加以检测确定。尽管我这里已经有了对付方法，但还

是希望不要出现这种乱码邮件为好。 $
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表 ! "#$%&$’()*+,*() 参数的可能取值及含义

功能

444 ! "! "! "565656
!"#$"%&!"#$"%&#$%&$’(789:789:789:

-#$%&$’()*+,*() 的可能取值 功能

某一窗口的句柄 将窗口放在该句柄指定的窗口后面

"#./0123324 5 67 把窗口放在 8 轴的最后，即所有

窗口的后面。

"#./03295: 7 将窗口放在 8 轴的最前，即所有

窗口的前面。

"#./032942;35 < 67 使窗口成为“3=>4=’*”类型的窗

口 ，这种类型的窗口总是在其它

窗口的前面，直到它被关闭。

"#./0.232942;35 < !7 将窗口放在所有“3=>4=’*”类型

窗口的后面、其它类型窗口的前面。

参数名 参数含义

-?$% 要移动的窗口的句柄（可以用窗体的 @ -?$% 属性得到）

-#$%&$’()*+,*() 关于如何在 8 轴上放置窗口的标记（具体见表 !）

A 相当于窗口的 B(,* 属性
C 相当于窗口的 3=> 属性
DA 相当于窗口的 EFG-* 属性
DC 相当于窗口的 1=**=H 属性
?IJKG’ 关于如何移动窗口的标记（具体见表 L）

移动窗口后重画窗口及其上的所有内容。

隐藏窗口，窗口隐藏后既不出现在屏幕上也不出现在任务

栏上，但它仍然处于激活状态。

窗口移动后不激活该窗口，当然，如果窗口在移动前就是激

活的则例外。

当窗口移动后，不重画它上面的任何内容。

不移动窗口（即忽略 M 和 N 参数）

不改变窗口尺寸（即忽略 OA 和 OC 参数）

/= $=* )(H=P( *-( FHKG( =, *-( ?F$%=? F$ F*’ ,=)H() >=’F*F=$
,)=H *-( ’D)(($@ &$ =*-() ?=)%’Q J(KP( R(-F$% K G-=’* FHKG( =,
*-( ?F$%=? F$ F*’ =J% >=’F*F=$@
不改变窗口的 8 轴位置（即忽略 -#$%&$’()*+,*() 参数）

显示窗口（之前必须使用过 ;#90"&/S#&./2# 隐藏窗口）

?IJKG’ 参数的可能值

;#90/E+#IE+4S5T "!: 7
;#90"&/S#&./2#5T "U: 7

;#90.2+O3&V+3S5T "6: 7

;#90.2O29N1&3;5T "6::7
;#90.242VS5T "!7
;#90.2;&8S 5T "67
;#90.2ES/E+#5T "U7

;#90.282E/SE5T "W7
;#90;"2##&./2#5T "W:7

3=>4=’* 这个词也许你很陌生，但具有 3=>4=’*
窗口的软件你应该早就接触过，如 2,,FD(XY 、网络吸血

鬼、&S 等。所谓 3=>4=’* 窗口是指哪些始终出现在桌

面的最前方且不会被其它窗口覆盖的窗口，如网络吸

血鬼中的下载图标。

一般情况下，在运行 V1 程序时，窗口总有可能会

被其它程序的窗口所覆盖。如何在自己的应用程序中

实 现 3=>4=’* 类 型 的 窗 口 呢 ？ 我 们 可 以 通 过 调 用

#F$%=?’ +9& 函数 ;(*#F$%=?9=’ 来实现。

一、!"#$%&’()*(+ 函数介绍

;(*#F$%=?9=’ 函数功能是将一个窗口在三维空

间中移动，利用它，你可以改变一个窗口的位置，甚至

可以在 8 轴上改变（8 轴决定了一个窗口和其它窗口

的前后关系），你还可以改变窗口的尺寸。为了实现

3=>4=’* 类型的窗口，我们只需调用该函数，将窗口放

在所有窗口的前面并永远保持在最前面即可。要想在

V1 中使用 ;(*#F$%=?9=’ 函数，必须在程序的代码模

块中进行如下的函数声明：

/(DJK)( IZ$D*F=$ ;(*#F$%=?9=’ BFR [Z’()L!@ %JJ[ 51CVKJ -?$%
+’ B=$GQ 1CVKJ -#$%&$’()*+,*() +’ B=$GQ 1CVKJ A +’ B=$GQ
1CVKJ C +’ B=$GQ 1CVKJ DA +’ B=$GQ 1CVKJ DC +’ B=$GQ
1CVKJ ?IJKG’ +’ B=$G 7 +’ B=$G

;(*#F$%=?9=’ 函数各个参数的含义见表 6。

表 6 ;(*#F$%=?9=’ 函数的参数解释

前面已提到，利用 ;(*#F$%=?9=’ 函数可以决定窗

口在 8 轴中的位置，具体如何放置，需根据表 ! 给

-#$%&$’()*+,*() 参数赋予合适的值。

另外，?IJKG’ 参数为 ;(*#F$%=?9=’ 函数移动窗口

提供了附加的特性，我们可以通过 =) 运算将表 L 中若

干个 ?IJKG’ 结合在一起使用，如 ;#90.242VS 2)
;#90.2;&8S 既不移动窗口又不改变窗口的尺寸。但

是 要 注 意 不 要 将 功 能 冲 突 的 值 结 合 使 用 ， 如

;#90"&/S#&./2# 2) ;#90;"2##&./2#。

表 L ?IJKG’ 参数的可能值及含义

二、程序举例

下面，我们以一个简单的例子说明 ;(*#F$%=?9=’
函数的用法及如何实现 3=>4=’* 类型窗口。

新建工程，在普通窗体 I=)H6 上放置两个命令按

钮 DH%.=)HKJ 和 DH%3=>4=’*，命令按钮的 OK>*F=$ 属

性分别为“变成普通窗口”和“变成 3=>4=’* 窗口”，

DH%.=)HKJ 的 S$KRJ(% 属性为 IKJ’(。为工程添加代码

模块 4=Z%KJ6，在其中放置如下声明代码：

/(DJK)( IZ$D*F=$ ;(*#F$%=?9=’ BFR“Z’()L!”51CVKJ -?$% +’
B=$GQ 1CVKJ -#$%&$’()*+,*() +’ B=$GQ 1CVKJ A +’ B=$GQ
1CVKJ C +’ B=$GQ 1CVKJ DA +’ B=$GQ 1CVKJ DC +’ B=$GQ
1CVKJ ?IJKG’ +’ B=$G 7 +’ B=$G
9ZRJFD O=$’* ;#90.242VS \ T "! ]不移动窗体

9ZRJFD O=$’* ;#90.2;&8S \ T "6 ]不改变窗体尺寸

9ZRJFD O=$’* IJKG \ ;#90.242VS 2) ;#90.2;&8S
9ZRJFD O=$’* "#./032942;3 \ < 6 ]窗体总在最前面

9ZRJFD O=$’* "#./0.232942;3 \ <! ]窗体不在最前面

为窗体添加代码如下：

9)FPK*( ;ZR DH%.=)HKJ0OJFD^ 5 7
DH%3=>4=’*@ S$KRJ(% \ 3)Z(
DH%.=)HKJ@ S$KRJ(% \ IKJ’( 5Mx ULy 7
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自从 !""# 年第一张图片在 $%& 上出现以来，’()
*+,(+* 发生了翻天覆地的变化，传统的媒体如报刊、图

书、广播等都已经受到了来自 ’(*+,(+* 的有力挑战。

’(*+,(+* 的惊人发展使电影界的人士也纷纷将目光转

向这里。如今电影业界已经广泛利用 ’(*+,(+* 来进行影

片的宣传，现在几乎每一部欧美大片都有制片公司为

其制作官方宣传网站以促进票房收入，网站除了正常

的剧情介绍、演员介绍和制作信息外还特地开发了先

进的多媒体交互式游戏集成在宣传网站之中。目前电

影网站的发展还只是处于初步阶段，许多技术仍很不

成熟，但电影网站势必将成为增长最为迅猛的娱乐网

站。大量的电影网站出现在互联网上使网友们越来越

关 心 网 上 影 院 ，

到底网上影院是

什么样子？我们

能不能在网上看

电影？它将如何

进一步发展？下

面我将为网友们

详细讲解一下目

前电影网站发展

的现状与未来的

发展方向和其通

常的媒体表现形

式。

由 于 电 影 是

一 种 视 觉 艺 术 ，

$%& 的多媒体集

成使此类网站大

都拥有先进的多

媒体技术。高素

质的专业人才是

电影网站中必不

可少的，除了配

备专门从事电影

工作的编辑人员

外，熟练掌握 -.)
/.、 01’ 和

/234 的 高 级 程

序员和将现实的

图形与声音转换

为电脑可接受的

数字格式的数字

化处理人员以及

页面整体感官的

多媒体创作人都

是缺一不可的。

有了高水准专业人才，还必须配备先进的图像、视频和

音频处理设备来进行多媒体的开发。一个稍有规模的

电影网站需要有相当的经济实力作后盾，目前在美国

启动一个中型的多媒体电影网站大约需要花费 !5 至

67 万美元。

图像与音频如今已经不再是阻碍电影与 $%& 结

合的主要因素。现在 85 毫米胶片扫描仪可以很轻松地

处理出高质量的电影剧照。音频的制作由数字化音频

采集设备以 !9 位采样频率进行采样，经过音频软件的

编 辑 处 理 后 再 将 其 转 换 为 2+:;.<=>? 格 式 即 可 在

$%& 上进行 @3 音质的实时流音频格式传输。2. 格

式的 @3 音质基本能够满足访问者的要求，低速 ’(*+,)
(+* 连 接 的 0A 音 质 的 解 决 办 法 将 是 音 频 开 发 的 重

点。

通常网友们在网上看到的大部分视频剪辑片段都

属于 3B/ 格式的电影预告片，是高级蒙太奇技术和

电脑处理手段相结合的产物，这种预告片通常在影片

上映的前几个月便可以看到，主要突出男女主角与故

事的主要情节，它能让你从短短的介绍中便能了解电

影的大概内容这也正是它吸引人们竞相下载观看的原

因。在 $%& 上，视频的要求远比音频苛刻，它需要进

行更多的处理之后才能适应 ’(*+,(+* 的小屏幕和慢帧

速度的环境，而且它的文件长度一般都大得惊人，但视

频仍在电影网站中占有重要地位。目前绝大多数电影

网 站 都 采 用 在 3:C>(*?DE 上 所 开 发 的 F<>CGH>I+（!
J 3B/）格式去处理视频信号，F<>CGH>I+ 可以支持 86
磁道音频、视频或 3’A’ 数据的同步播放，F<>CGH>I+
格式的视频制作通常需要前期采样、压缩处理与视频

编辑等后续处理。视频的采集通常由 8 K # 英寸的盒式

录像机连接到计算机的视频采集卡上，例如我们要制

作一个分辨率为 !97 L !67、播放时间为 "7 秒的视频

文件，我们以录像机的正常播放速度每秒 87 帧进行视

频捕捉，我们可以用下面这个公式计算出所采集的文

件总长度：!97 字节（每个像素宽）L !67 字节（每像像

素高）L 8 字节（每个像素 6# 位的颜色值）L 87（每秒

87 帧的播放速度）L "7（"7 秒的视频长度）M !55，567，

777 字节（ M !553）的原始视频信息，这个原始的文件

图像质量相当清晰。但现在我们必须要将这个 !553
的庞然大物压缩成为一个合理的长度（53—93）以适

合在 $%& 上传输，所以它的每一帧画面都要被压缩，

因此许多的独立像素色（6# 位的颜色值可提供多于 !
千 9 百万种不同的颜色）将会与本色略有不同，图像颜

色的清晰度和解活性也将会大打折扣。在使用压缩技

术时必须十分小心，因为过量的压缩将破坏太多的独

立像素从而导致画面的整体效果下降。此外，降低播

放速度也是制作人员广泛采取的一种手段，如果每隔

一帧便删除一帧（由原来的每秒 87 帧减为每秒 !5 帧）
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媒体类型 平均文件大小 下载时间 !"#$ #%&’( )
纯文本 *% " 秒

位图 "+% ,- 秒

"*. 色 /01 ,*-% .- 秒

,- 帧动画 /01 +-% ,. 秒

2- 秒 # 位音频 #--% 2"- 秒

2- 秒 ,. 位音频 2"--% ,"#- 秒

2- 秒 34565789: 文件 ;-% ,- 秒

2- 秒 <79=>?9@4 文件 "*--% ,--- 秒

便可使这个视频文件压缩到原来的一半。视频回放

（ABCDECF%）以每秒 ," G ,* 帧的速度进行时，其效

果尚可接受，以每秒 # G ,- 帧播放的画面将会明显地

跳动和不连贯，如果以 * G . 帧的速度播放画面将彻底

不堪入目。总之缩小文件的长度就意味着降低画面质

量。最后再用软件对文件进行适当的编辑和修改，这

个视频文件即可完成 HIE 上视频文件的制作。虽然

经过了一系列的处理，但我们得到的这个视频剪辑长

度仍只能为 *J G .J，应用 HIE 上的普通 22$ .% 调

制解调器下载这个长度通常需要 , 个多小时。现在为

了能更好的实现 HIE 上的视频播放，<79=>?9@4 开

发了一种扩展插件程序（A67K G 9L）!将 <79=>?9@4 2 升

级到 <79=>?9@4 2 A3: 版本即可加载此插件 )，使用这

种插件可以改变文件的下载方式，使其转变为一种可

以 直 接 在 HIE 窗 口 播 放 的 “准 流 格 式 ”（MIJ0 G
M?NICJ0O/ 1PNJC?）。这种“流”（M?NICJ0O/）格

式是一种在低速度 0LQ43L4Q 上的实时视频传输技术，

目前是各大公司争相发展的对像，如 RSPOI? 公司的

RSP69T4 技术（UQQ’V W W XXX$ T8:$ L4Q）Y Z0O/ 公司的

MQ345@X:3>( 技术 !UQQ’V W W XXX$ [9LKQ4=U$ =:@)等等。

现在这种技术在 22$ .% 的 JPSIJ 上已经可以达到

每秒 # 帧以上的速度，画面勉强可以令人接受，但也存

在着严重的缺陷。首先它的视频图像画面小得可怜，

画面质量也有待提高，其次它对机器的要求也较高（需

要 A4LQ97@ JJZ 或者 A:X43 J5= 档次的机器）。目前

拥有这种技术的公司已经推出了不下 \、# 种格式，尚

未有哪一个格式有实力来一统天下而成为该项技术的

工业标准。很显然这种“流”传输技术可以改变目前的

视频观看困难的状况，但却并非是最终的发展目标。

但 这 种 流 传 输 技 术 在 网 络 的 传 输 速 率 没 有 达 到

,-J&’( 之前（传输速达到 ,-J&’( 便可轻松得到 RFS
质量的图像），仍将是 HIE 视频开发的重点。

电影网站的另一种常见的技术便是 MU:=>X5T4 动

画技术，它的出现把电影网站带入了前所未有的境

界。MU:=>X5T4 实际上是对 S934=Q:3 产生的文件进行一

种 压 缩 处 理 使 其 能 够 在 HIE 上 传 输 ，S934=Q:3 是

J5=3:@4895 公司开发的多媒体创作程序，它所产生的

文件是动画、用户交互、以及声音的混合体。MU:=>]
X5T4 能为网站提供极其漂亮的矢量动画图形，进行互

动式的设计，很多的交互式电影预告片与电影交互游

戏都是采用这种技术。但观看这种动画要求你的浏览

器必须支持这种技术，若使用的浏览器是 0I，则 0I 会

自动加载 MU:=>X5T4 的插件；若使用的是 O4Q(=5’4 则

须 到 J5=3:@4895 公 司 的 站 点 （UQQ’V W W
XXX$ @5=3:@4895$ =:@）去下载这个插件程序。

目前带宽低是制约着网络电影发展的最主要因

素，但随着科技的不断进步传统的 JPSIJ 势必会被

0MSO（集成服务数字网络）和有线电视 JPSIJ 等新

技术取代，现在欧美与港台地区已经出现了收费式的

自选电影与互动电视。它们所采用的技术是一种类似

0LQ35L4Q 连接技术，使用以太网卡和解码器进行传输，

其速度可以达到 ,$ *J&’(，是 *.% 调制解调器的 2-
倍，由于它的连接成本较高所以它的收费也相当惊

人，这种连接只是理想与现实之间的一种不成熟的过

渡产物。相信不久的将来我们定会以比现在快几百倍

乃至上千倍的速度连接 0LQ43L4Q。以此推论，未来的电

影网站随着技术的不断改进一定会变得更为生活化，

网站将会涌现大量的娱乐内容，访问者除了可以通过

HIE 浏览影片外，还可以与影片的人物进行拓展情节

的交互活动，影片将不再局限于线性的叙述从而达到

真正的交互。到那时网络影院能不能取代现在的电影

院还是一个未知数，且让我们拭目以待吧。

附：网易电影站 !@:T94$ L4Q45(4$ =:@)
,$ 媒体文件在互联网中的下载时间比

"$ 美国影片等级标准（和父母顾问指导）（美国电

影协会 JACC 制定）

/：普通观众（适合所有年龄的观众）

A/：适合于成熟观众，,- 岁以下儿童要在父母指

导与提示下观看

A/ G ,2：,2 岁以下儿童要由父母陪伴并给予提示

下观看

N：严重限制（,\ 岁以下未成年人需要有成年人指

导方可观看）

OF G ,\：严禁 ,\ 岁以下未成年人观看

香港电影等级标准

!级：老少咸宜

"级：分为"C，"E 两种，儿童不宜

#级：,# 岁以下未成年人不得观看

目前，中国大陆尚无明确电影分级标准

2$ 欧美电影类型分类

动作片（5=Q9:L）、艺术片（53Q）、喜剧片（=:@48^）、记

录片（8:=7@4LQ53^）、恐怖片（U:33:3）、科幻片（M=9 G
19）、 舞 台 剧 （835@5 ）、 家 庭 剧 （_5@96^）、 卡 通 片

!=53Q::L )。
#
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平生最敬重三种人! 一是靠敏锐的目光和头脑发

财致富的人! 一是处于诱惑而依然自清的人! 另外就是

纵横于网络而不受羁绊的黑客。前一种人现实世界比

比皆是! 而处诱惑而自清者我也见过不少! 惟独电脑黑

客却虽有耳闻却无目睹! 故深以为憾。然而! 命运终于

真真切切的把一位黑客置于我的眼前。

我们是在湖南信息港的聊天室里认识的! 我本以

为他只是一位普通的网友，我们聊得很投机! 正好他是

湖南人! 所以相约见面叙谈。初见时觉得他很普通" 个

子不高! 不修边幅的脸上胡子拉喳! 一脸的憔悴显得睡

眠严重不足。给我的第一印象是他比实际年纪要显得

大一些。初见面时显得有些拘谨! 但是我们在一起喝

酒聊天之后! 他就显出了那种江湖豪杰特有的豪爽和

不羁! 除了眼睛里依然透出几分疲倦。他和我大口的

喝酒! 和我讲他初学电脑时的笑话! 那笑声响彻了整个

小酒馆。这时候我觉得他不象一个懂电脑的高手! 而

更象一个风尘中的豪客! 只是嘴里讲的不是武功的招

式而是计算机的术语。

当他坐在我的电脑面

前时! 眼里的疲倦一扫而

空! 那目光仿佛就要从那

荧屏里攫取什么似的! 专

注得几乎忘我。那一夜! 他

教了我许多! 向我演示他

如何找寻计算机系统的漏

洞洞!! 并侵入计算机的网络主服务器并侵入计算机的网络主服务器!! 取得取得 !""##$$% 的权的权

利利。。向我解释不道德的计算机黑客是如何盗用别人的向我解释不道德的计算机黑客是如何盗用别人的

帐号帐号。。也在此时我才知道坐在我面前的这人竟是中国也在此时我才知道坐在我面前的这人竟是中国

最大的黑客组织最大的黑客组织““绿色兵团”的成员之一——— 一名不折一名不折

不扣的近来各大媒体所说的不扣的近来各大媒体所说的““黑客黑客””!&
看着惊讶的我看着惊讶的我!! 他平淡的向我叙述了一个真正的他平淡的向我叙述了一个真正的

黑客与一个不道德的计算机黑客的差别黑客与一个不道德的计算机黑客的差别!! 虽然我向他虽然我向他

解释我惊讶的原因只是因为我实在是觉得很意外而解释我惊讶的原因只是因为我实在是觉得很意外而

已已!! 但他还是讲了他怎样帮助株洲的信息港弥补他们但他还是讲了他怎样帮助株洲的信息港弥补他们

的系统漏洞的系统漏洞!!““绿色兵团绿色兵团””怎样为维护中国的计算机系怎样为维护中国的计算机系

统的安全而与印尼的黑客周旋统的安全而与印尼的黑客周旋。。最后他轻叹了一句最后他轻叹了一句!"
““小老鼠小老鼠 !’我在网络上的名字我在网络上的名字 !( !! 我们国家的计算机系统我们国家的计算机系统

还太脆弱还太脆弱⋯⋯⋯⋯””眼神里流露出一丝无奈和忧虑眼神里流露出一丝无奈和忧虑。。

终于是该走的时候了终于是该走的时候了!! 看着他远去的背影看着他远去的背影!! 渐渐消渐渐消

逝逝!! 似乎什么也没留下似乎什么也没留下!! 除了那眼里淡淡的忧郁除了那眼里淡淡的忧郁。。在我在我

的印象中的印象中!! 仍旧觉得他还是不像搞计算机的技术人员仍旧觉得他还是不像搞计算机的技术人员，，

在我的眼里他就是一个风尘里的豪客在我的眼里他就是一个风尘里的豪客。。 !#
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以下介绍的三个网站，依次为介绍

如何上 )*+ 网，如何用 )*+ 网及如何用好

)*+ 网，也是我上网一段时间来的经验历

程，写出来供大家参考。

!"#$%&’()*（)*+ 网

最 节 约 的 网 络 之 路 ： ,--." / / 01 2
3345 ,35 6787195 7:- / ; <=8-< / >8<77<9 /
?<7@AB95 ,-=），这是释本心的个人主页

中的一项内容，我真正进入 )*+ 网与这

个站点的帮助是分不开的。该站点的最

大的特点就是建立了许多 )*+ 网上的站

点的连接。分别为免费邮箱，免费主页，

软件下载 （包括 %CD$EF 镜像站点），

GGF，新闻级，网上学院，音乐宝库，多媒

体网络会议（H:-E::-87@），全国导航，个

人主页精选等内容。她链接的可贵之处

在于当很多人还不能分清一个站点在因

特网上的地址和 )*+ 网的地址时给出了

一 个 确 实 可 行 的 连 接 方

法。当初我通过 )*+ 网申

请金陵热线的免费邮箱的

时候，用“,--." / / ???5 ++I5 7:-”怎么也

连不进去，最后还是通过该主网的连接

才进去的，当然现在我知道了金陵热线

在 )*+ 网的地址为“)I5 JK5 LM5 +I”。由于

该网页拥有相当丰富的站点连接，因此

完全可以下载到硬盘上作为浏览器的首

页。用 N:3OPQ 下载该主页不足一分钟就

可以搞定。

+",-./0123-45
6789（只付电话费的 )*+ 网络技巧

资源大放送，“,--." / / 01 2 3345 ,35 6787R
195 7:- / ; A8BS1”）。该网站的特色之处在

于介绍了 )*+ 网上可以实现的功能，即

可以用 )*+ 网干什么，更可贵之处在于，

为方便网友离线浏览，刘先生将该网页

的全部内容作成了一个 )TJU 的压缩包，

可以下载到硬盘上慢慢的看。还是说一

下网站的内容吧，有免费 )*+ 技巧大放

送，免费 )*+ 网站资源，免费中文邮刊，

免费传真，优秀个人主页，代理服务器，

用 V 2 =<8A 获取 P7-:W7:- 网络信息，实用
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:;黑< 小记小记
"河北 吴会松

前后已申请了几个免费信箱，

感觉一直不错，特别是 !"# 的转信

功能，既能保证固定的网友联系，

又不会暴露自己的本地信箱 $有这

种想法真是对不起各位网友 %，而

!"# 信箱又不怕被“炸”，真有一种

高枕无忧的感觉。

但是有些日子却觉得有点不

对头：信有些少，特别是一些“铁

杆”网友的来信越来越少，他们的

一些来信有时也前言不搭后语，最

后竟然断了联系。发往编辑部的稿

件也很少收到回音，往往是见到了

刊物才知稿件已被“录用”。直到朋

友打来电话，说“信”中的问题———

但我根本就没收到过这类的信&这

才推测信箱是不是有了问题’立刻

给“我”发了几封信，但都没有收到

!"# 转来的信，显然是信箱出了故

障。赶紧上网查看，却怎么也登录

不上去 $我的密码比较简单，绝对

不会记错 %，当时脑袋“轰”的一下，

几乎晕过去——— 我的 !"# 信箱被

黑客“抢”走了&要命的是我过去输

入的一些个人资料也早就送给了

上帝，可是我与外界的联系还需要

这个信箱 $否则就得“重新做人”%，
真是惨透了&

为了抢救我的信箱 $就是试图

恢复我过去的“社会地位”%，我用

尽了所有手段，但都毫无效果。最

后只能使用“祖传”的绝计——— 向

“我”的信箱 $现在也不知是谁的

了 % 发了一封措词严厉的警告信，

其中还加上了一些民间的咒语 $这
个世界上象我一样的彻底无神论

者并不多，而他们对咒语多少都有

些敏感，我认定黑客在这方面与常

人一样 %，最后要求：“把密码复

原”。过了几天，我再次用原密码登

录，成功了，这次没敢大意，立刻更

换密码，用了一串足够复杂的字符

和数字，正常退出登录后，才松了

一口气。

这件事给了我一个警告，在网

上“行走”一定要小心。尽管这次被

“黑”算不得大事，但到底给我造成

了多少损失，怕是永远也说不清

了。如果不加防范，以后还不一定

遇上什么黑事呢。

根据个人的体会，在这里向各

位网友介绍一点有用的小经验：

!( 在网上使用涉及个人密码

的网页时，一定要正常退出登录，

否则就可能被黑客钻了空子。

"( 一旦被“黑”，不要轻易放

弃，什么手段都应该用一下，说不

定就有一招管用。

)( 有关的密码要经常更改，

而且不要过于简单。

*( 要经常测试自己的信箱，

不要被“黑”了还一无所知。

到现在为止，我也提不出被黑

的证据，而这正是网上世界残酷的

一面。值得庆幸的是，我遇到的黑

客还不“太黑”。但教训是深刻的，

我现在经常做一些“安全检查”，一

点也不敢大意。

可无论如何，所有的防黑措施

在理论上都有漏洞，真是让人防不

胜防。笔者在单位上班时，就发现

机上的“+,-.,/01”经常报告“遇到

攻击”，怎么办’ 告诉你，我用的最

后一招是：在不用网络时，把网线

的三通插头从机上拔下来 $反正一

个拔插用不了三秒钟，用网时再插

也很方便 %——— 再厉害的黑客也破

不了这一招& #

软件等内容。如果您是一个初学者，

建议您将这个网站下载下来好好看

看，一定会受益匪浅，如果你是 !#2
网的老用户，看看上面的文章也会

得到不少的启发。

=">?@A’(BC
DE该新闻组可用 3/-4550 参加。服

务器的地址为“!67 8"7 !87 "*#”，该

新闻组的标题大部分已经汉化，包

括的内容有电脑网络：9,-1:,1-、3/-;
4550、 < = >?.4、 @AB、 @:5,-B?C1、

D5>1E?C1、9<、F1-GH?E1 等；电脑软

件：I+J、3KK.H1、图形软件；编程语

言：J14EL.、M?N?、OP、OI、数据库；操

作系统：Q.,/R、S,.R、T.,U5VG；电脑

硬件：W5U1>、IBS、故障维修、万千

评测；还有一些综合类的讨论区如

新手问答、上网速成、聊天室、热点

话题、文学艺术等等，我罗列了这么

多还只是介绍了其中的一部分，总

之凡是与电脑有关的话题在这里基

本上都可以进行讨论。而且万千网

络上的热心人也不少，我第一次上

该 新 闻 组 时 抱 着 试 试 看 的 心 理 向

@:5,-B?C1 讨 论 区 发 了 一 封 请 教 有

关 @:5,-B?C1 中如何处理图片问题

的信，想不到第二天就有热心的网

友给我发 < = >?.4 进行解答了（这

里说一点心得，在 3/-4550 中设置新

闻组时最好将自己的一个免费电子

信箱也填上，这样网友在解答你的

问 题 时 就 可 以 直 接 发 到 你 的 信 箱

中，当然解答的问题也可以同时贴

在该讨论区上）。这件事情使我深受

感动，以后上万千网络时，我也尽自

己的努力回复别人的问题。参加新

闻组不失为一种交流经验，提高使

用电脑与网络水平的好方法，而且

!#2 网又具有相对低廉的收费，何

乐而不为呢？

以 上 仅 是 自 己 的 一 点 学 习 历

程，如果大家有什么好的心得体会，

不要忘了告诉我，我的 < = >?.4 为

4:R.?,CX2267 ,1-。 #
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据 !""#! 九九年一月份公布

的网上调查统计，中国的网民已有

$%& 万人。但对于众多的电脑爱好

者来讲，这个数字显得还是太少太

少，还有相当多的人从没有接触过

网络。那就让我们来代替您的双

眼，通过我们的视角来观察、感知

这片未知的世界。

中国著名的中文信息网站’()
*(( +’,-./ 在今年 % 月份可谓是

出尽了风头。先是 % 月 0 日，’()
*(( 的老东家以撰写《数字化生

存》一书而名声大噪的尼葛罗庞帝

先生访问中国，又是在 !""#! 一

月份公布的网民最受欢迎的网站

评比中获得了第三名的佳绩，这多

多少少让 ’(*(( 人脸上增添了

几丝笑容。但是树大易招风，我年

初曾在一些网上 11’ 站看到黑客

扬言要攻击中国几家著名站点的

贴子，但我仍对此信息报着将信将

疑的态度，但这份担心确终究化成

了现实。% 月 %2 日某著名媒体报导

黑客入侵 ’(*(( 站点，我连忙去

’(*(( 站点查看。可能是由于站

点的主页已经恢复，所以并没有看

到什么异样。但是我仔细一看，却

发现一份由公司总裁张朝阳撰写

的告全体网民书。大意是由于站点

连接了一些不健康的内容，所以暂

停搜索服务，落款是 % 月 %$ 日。当

我用关键字来查询内容时，已经是

什么都查不到了。据 ’(*(( 公司

技术部称就是因某些媒体报导其

站点连接不健康内容，才停止搜索

服务的，但其同时也承认确实发现

有黑客“光临”’(*(( 站点的现

象。很多网友对此事反响不一，有

的人认为就是由于黑客入侵，造成

了其不能正常搜索内容3 也有的人

认为是 ’(*(( 公司内部在进行

调整等。直到 %月 $$日下午，’(*((
站点的搜索功能才恢复正常。

我的生活与爱好并不是全是

计算机与网络，但通常这些爱好的

实现也是与网络有关的。% 月 %2 日

"14 历史上最伟大的篮球运动员

乔丹宣布了退役，这次退役我是早

早地预料到但也是极不情愿接受

的。我是从当日的 "56’ 新闻组得

到这条消息的，连忙跑到了乔丹的

个 人 主 页 -7789 : : ;,<)
=>?@ A8,<7ABC?D@ E,F。我在这个网站

查到了有关乔丹的各项背景资料，

历史数据、赛季成绩等，还有乔丹退

役的 4G# 影象。这些资料在我没上

网前则是很难收集全的。为了表达

我对巨星的崇敬之情，我以 5H4#I
的形式向他发去了我的祝福。

又是 % 月 %2 日，一名匿名黑

客闯入了美国信息局。这个信息局

主要负责“美国之音”广播网络和

其他对外新闻服务，很多国家民众

和外交官都是通过它获得有关美

国事务的信息。黑客破坏了站点上

的很多数据，并篡改了一些 651
页面。没想到几个小时后，当管理

员正在清理数据时，这名黑客又利

用其在站点内设置的特洛伊木马

再次侵入站点，搞了一些破坏后逃

之夭夭。目前，联邦调查局和各个

站点的安全代理还都在就此事展

开调查。

在 #?7D<?D7 上很多家中文服务

网站提供了 11’ 的服务。% 月 $&
日网易的虚拟网络社区开设了两

个新区：北京区和上海区 -7789 : :
J;@ ?D7D>AD@ E,F、 -7789 : :
A-@ ?D7D>AD@ E,F 这两地的朋友可以

在各自的区域内展开交流。网易的

虚拟社区也可称为 !IK1，包含的

功能主要有公告栏、群组讨论、社

区通讯、社区成员列表、在线聊天

等。一言以蔽之，就是在网上提供

现实社区所需的各种交流手段。网

易社区改善了传统 11’ 的许多不

足，与其他公告栏类或聊天类服务

相比，网易社区都具有优势：如在

聊天室方面有实时统计、单独开辟

私人聊天室、显示新登录用户信息

等，并且在聊天时提供了丰富的表

情及动作等3 还可以在论坛中进行

发表和浏览文章，聊天，查讯息，社

区通信等。讨论区功能也较中文论

坛有许多加强，可以方便地对讨论

区进行整理、转寄、管理等功能。如

果你对网上的虚拟生活感兴趣，不

妨也去看看。

亲爱的电脑爱好者，我想你们

也会听到、看到许多在网络上发生

的故事。那么不妨给我们写信，让

更多的人来分享这份快乐。 #

"
醉
心
客
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!栏目主持 臧捷

!
"
#

类

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !""" 年 ! 月 #$ 日采价

种类 规 格 价格 %元 &
’!()) 原 * 散 +!$) * #$#)
’!+,) 原 * 散 !",) * !$()
’!+++ 散 !-,)
赛扬 +++ 包 * 散 $#) * .,)
赛扬 +))/ 包 * 散 .() * -#)
’001 #)) (.)
2- 3 # +,) 原 * 散 !!() * ".)
2- 3 # +)) * -- -+)
/04 2- 3 # #-- 原 * 散 -#) * ,+)
560+)) (#)
560 #-- (-)
547 89:;<9= >- #)) +,)

$
%&’(

主

板

类

$
&)*+’,

磐英 0?’+>%/7& -.)
微星 0@ 3 ,!-" .()
艾崴 1/!)) A %/B9 ?& .-)
大众 #)!+ .,)
梅捷 ,C0/ $,)
梅捷 -6/ A !!$)
艾崴 64!)) %61& !),)
技嘉 61> !!))
磐英 !!#/%/=DEED ’FD & $,)
皇朝 7-61/ !#$)

中凌雷公 .#( !")
创新 @6B9GHI GJEKH "-)
启亨炝红辣椒 -( 位 * /+4 (,)
帝盟 @") %/+4& (,)

声
卡
类

内

存

类

!-06 C4L !$)
+#06 @4M/0 +.)
-(06 @4M/0 .-)
+#06 ’>!)) @4M/0 +$)
-(06 ’>!)) @4M/0 .$)

硬

盘

类

昆腾火球 . 代 -N (O6 !($)
昆腾火球 . 代 +N #O6 !!.)
0JPQDF 钻石 - 代 (N +O6 !#()
0JPQDF 金钻 -N (O6 !(+)
@HJRJQH 金牌 (N +O6 !!")
@HJRJQH 金牌 +N #O6 !!")

"从 !""" 年 # 月 !! 日起，中

关村各大电子市场将开始为期 # 周

的放假。节后 # 月 #, S + 月 # 日期

间将是电子市场再度开张的高峰时间。不必太早去市场。

"春节过后，5:QHE 2JQJTJ9 >’U 即将出台，已经正式发布

的 /04 2- 3 + 也将突击上市。新一轮 >’U 大战在所难免。

"国家打击走私力度的再度加强，内存的升势明显。以

次充好的现象有所抬头，对于选购升幅明显的配件，大家更

要注意质量问题。

"美格 1V,))7 屏幕中间有一隐性横线 %不仔细看几乎

看不到 &，它是特丽珑显像管设计上的技术需要而不是技术

缺陷。如果没有这一横线，那才会出大问题。

"显示卡市场继续火热，继推出 @JGJRH +4 显卡后，中凌

又推出了它的基于 ?DDWDD 6J:X<HH %!-06 @OM/0& 版本的

显示卡。售价在 !)!) 元左右。 %!" &

赛扬 +))/ 俨然成了上海市场的主流，总体呈

价跌量增的态势。能够超频的产品被挑选出来加

价 +) 3 ,) 元出售，可超到 (,) 的赛扬 +))/（散）报

价 -,) 元左右。@EDQ! 的赛扬 +))/ 的存货不多了，

渐渐地会转向 @D;YHQ+.) 构架，配套的 Z1 主板已

在上海同步上市，一般都集成声卡，价格在 $,) S
!),) 元 之 间 。 由 于 /04 在 上 海 降 价 幅 度 不 大

/04 2- 3 # 和配套主板受到较大的冲击，不少存货积压，

2- 3 + 迟迟没有上市导致 @K=HF . 主板在部分经销商手里低

利润抛售。’H:Q9KT !的 >’U 也受到波及出货量不大，尽管价

格有小副下降 %’! +,)%散 & * ())0[\ 的报价分别为 !"$)
元 * +!+) 元 &。在中等价位的品牌电脑中相当多的开始配用

了 ’!+,) 处理器。 %#$ %& &

’#$()’ ’#$()’’#$()’

’*+()’ ’*+()’ ’*+()’
春节将至，北京的电子市场已经显现出明显的

疲态。由于在中关村做电子配件生意的人中，外地者

重，所以，平淡的市场态势早已被急于回家过年的气

氛所淹没。而外地市场则相对活跃，多数商家还在盘

算如何在节前再捞上一笔。也许您已经搭上了节前

选购的末班快车。那是最好的了，眼不见心不烦嘛！

节前的市场价格显得十分混乱，各商家对于市

场行情的判断不同导致操作手法上的差异甚大。有的准备囤

货在节间大做生意，与市场的放假大打时间差；而有的则感

紧甩货以防节后会有闪失。再加上一些商家的市场动作等因

素，使得不同配件走出了不同的态势：赛扬 +))/ 始终在 .()
元左右的价位徘徊，但由于货源紧张，后势仍会有上涨可

能。但迫于新款赛扬 / 及散装货的压力，涨幅不会太大；内存

升势明显；新款主板出货谨慎，多作试探性尝试，大量出货只

可能出现在节后。

,-./0
()123456789:;<=>?@ABCDE

FGHIJ6KLM>N()121OPQRST9:U-
VWDXY;<Z[\G

]RT6;<^_‘PabVD34cdefG78;
<ghi45D‘PajYk?@AljmnD()o
p6qr_stSuvw#Dxy6z{|s()D}~!
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信 息 提 示信 息 提 示信 息 提 示
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主

板

内

存

硬

盘

显

示

器

-.$/# 0012&34带声卡5 支持赛扬和 )!6 7781
华硕 2& )32 77,1
梅捷 92: ; 70<1
技嘉 2& 2&= > 2&* 71,1 > 7331
升技 2& 2?9 73@1
微星 2& 9778A 7731
微星 2& 979B 7B<1
-CD*E 001%&4含创新 B3 声卡 6 7181
柏能 001%&4含声卡 6 @81
华硕 )<:4:E F 711G?% :D 结构 6 @31
精英 )<’H I 2 ; 4GF)B 芯片 :J) 773G 外频 6 @91
磐英 GF)BJ I G @91
大众 <1B ; > 317B ,31 > @<1

:GH K9 I 3 > 399 4散 6 971
:GH K9 I 3 > B11 4散 6 ,@1
:GH K9 I 3 > BBB 4盒 6 71<1
:GH K9 I 3 > B<1 4盒 6 77<1
-2G G&B11 <81
)/.$LMN 311 GG&4散 6 <@1
-CD*E 赛扬 B11 4盒 6 9,<
-CD*E 赛扬 B11:4盒 6 ,31
-CD*E 赛扬 B11:4散 6 9<1
-CD*E 赛扬 BBB 4盒 6 @B1
)/.$LMN !B11 4盒 6 7,81
)/.$LMN !BBB 4盒 6 7@<1
)/.$LMN !B<1 4盒 6 78@1
)/.$LMN !011 4盒 6 B7B1
79G2 *HO 7@<
B3G2 ’H+:G4EJ > ?P6 B9<
90G2 2& 专用 ,@1
90G2 ’H+:G ,01
73@G2 ’H+:G42&6 7<81
AH 0Q BJ2 73<1
AH <Q 7J2 7B1<
昆腾火球 七代 BQ 3J24*&6 77@1
昆腾火球 七代 9Q 0J24*&6 70<1
昆腾火球 六代 <Q 7J24*E 6 7B,1
)?-E-)’ 71<: 47<R 6 79@1
)?-E-)’ 71<G: 47<R 6 7@31
)?-E-)’ 71,J47,R 6 3,11
’:G’(CJ <11S ; 47<R 6 7<@1
’:G’(CJ ,11S 47,R 6 B@11
’:G’(CJ ,71’47,R 6 3031

热 点 透 析热 点 透 析热 点 透 析

# 由于上海市场 )=- 版的 +-F:73@ 严重缺货，使用 )/TU
N/VLW 3 芯片的 =+*:D-F* *&&D+*G* 4)=- 0G ’J6 成为

)=- 显卡升级的热点，报价 081 元。

# 目前，上海市场上部分赛扬 B11: =)( 的超频能力下

降（尤其是某些盒装货），购买时最好多花点时间试了稳定了

的再掏钱。

# 有些商家以超低的价格提供 =)( 和主板（都是装机

价）以吸引顾客，但在其它不注意的配件上提高售价，所以，顾

客实际上并没有得到实惠。还是到大店买得放心。

# 上海网友受名牌 GOH*G 影响对 D- 芯片的 <9K 调制

解调器比较热衷，现在市场上使用 D- 芯片的主要是：(’+、花

王、:=*+、联想（射雕），其中，花王的产品较便宜。

# (’2 的外设越来越流行，=+*:D-F* 公司的游戏手柄

和 A/S=WN !都提供了 (’2 接口的型号，使用 (’2 可以节省

不少宝贵的端口。

# 以前用于高档微机的 ’=’- 接口设备现在价格有所下

降，以其较高的性能成为部分发烧友攥机的新目标。

# :X/T <,= 新型显示器具有不少独特之处，在 7130 Y
,9@ 分辨率下可以上 @<?Z 和 =+D 表

面多层膜涂层可算得上中档 7< 寸彩显

中的上品，上海地区报价 7<@1。

上海硬件行情 4 88[ 7[ 3@ 6

=)(

种类 规 格 价格 4元 6

广
州
硬
件
行
情488[7[3@ 6

=
)(

主
板

内
存

硬
盘

显
示
卡

声
卡

扫
描
仪

种类 规 格 价格 4元 6
3811
78<1
,B1 > 971
,@1 > ,31
931
,11
7781
73B1
7781
71,1
7131
@31
,91
@@1
,31
@91
B91
,01
,91
7<<1
7B31
7031
7BB1
7<71
7@91
71<1
73@1
70B1
7731
9@1
801
881
B,1
77<1
891
7@1
871
7711
8<1
77@1
7791

)!I 011（盒）

)!I B<1（盒）

=/#/T". B11:（盒 > 散）

=/#/T". BBB（盒 > 散）

K9 I 3 > B11 499G?Z、散 6
K9 I 3 > B11 4711G?Z、散 6
升技 2?9
梅捷 92: ;
华硕 )32
微星 9778A
磐英 2&3
磐英 773:
微星 G’ I <7@0
华硕 )<:
大众 317B
梅捷 <*G:
B3G2 ’H+:G I 71
90G2 ’H+:G I 71
90G2 )=711
73@G2 )=711
昆腾 , 代 <Q 7J2
昆腾 , 代 9Q 0J2
希捷巴厘 9Q 0J2
帝盟 G".!$/T \M!L".
帝盟 FL]/T<<1
丽台 ’B71
丽台 ’B31
华硕 FB011
小影霸 DCD
耕宇 J&B（’W^W_/BH）

耕宇 F""V""3 473G26
GJ: J311=
帝盟 ’81
帝盟 G&B11
创新 ’2 EL^/‘ FW#M/
PWNWaW ,30
GLXT"$/b FB71
GLXT"$/b ’#LN!XW. =B
紫光 (.L!XW. <:
紫光 (.L!XW. 9:
:+D*= :D9

’XJ()’ ’XJ()’ ’XJ()’

广州市场近期价格稳中有降，或多或少得益于 =/#/T". 与

K9 I 3 的价格战。取得首回合胜利的是 =/#/T". B11:，盒装 ,B1
元、散装 971 元，价格低得让所有 ’"Xb/$ , =)( 觉得难受。一些商

家更是打出了“包上 0<1”的牌子，难怪现在去攒机的开口 B11:，

闭口 B11:，其情形就如两个月前的 K9 I 3 > B11。两个月前的 K9 I
3 > B11 卖 @@1 元，购买者众；两个月后的今天，价格跌至 ,11 元却

依然少人问津。-.$/# 总算是收复了低端市场的部分失地。价格下

调是好事，但假货横行也确实让人懊恼，所有的识别方法不到半个

月便会失效，带放大镜去也没有用。选购 =)( 除了要懂技术，还要

玩心理，商誉成了最可靠的选购法则。几百块的 K9 I 3 倒也罢了，

0 千多的 )!I 0<1 要买了 +/NWTb 货，那可就成冤大头了。打私之

后的市场，应该打打假了！

2& 主板依然是市场主角，不过插在 2& 主板上的大多不是

H/!XaM$/!，而是 G/.V"XL."，玩家们已经习惯了把 =/#/T". B11: 当

成 =/#/T". 0<1:。因此，主板的超频能力就成了选购的重点，升技

2?9、梅捷 92: ; 、华硕 )32、微星 9778A、磐英 2&3 这些“超频

王”就成了时下最旺销的主板，虽然比中宇、麒麟等 2& 板要贵上

两三百块，但如果能将 =/#/T". B11: 稳定超到 0<1G?Z，多花点钱

仍是物有所值。2& 兼容主板，包括磐英 773:、大众 97B1 等只需

@11 多就能搞定，有一定价格优势，但并

不好卖，毕竟这些新板子还需经过市场和

玩家们一段时间的考验。4XJ TUV 6
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!"#
主板

硬盘

显示卡

$%& ’( ) * *(($

大众 +$,-. / $

希捷 01 .23 4*5-

6.789 .& / +::;::$ ,--

作者：贾程凯 攒机记录 <台 =：4, 攒机目标> 游戏、学习影像制作、娱乐 备注：
标有“$”的为

二 手 配 件 或 修 复
件。

硬 件 配置 价格 <元 = 硬 件 配 置 价格 <元 = 硬件 配置 价格 <元 =
显示器

音箱

机箱

6?@A 4,B数控$ 4*5-

漫步者 C5--7! 4D-
立式 $7$ .5

内存

声卡

光驱

键盘、鼠标

4---
.*%3 6&C$% .D-

中凌 D*0$ *--
源兴 *0E 0--
康柏 4-4 键$ F 普通三键$ 4. 共计 ,.4( 元 4GG5 年 4* 月 *0 于中关村

作为一个住校的大学生，同时又是无线电和电脑

双料发烧友的我。面对不太充实的钱包，却又想拥有一

台自己的电脑。无奈之下，只好对大脑和双腿“超频”使

用，终于拥有了自己的得意之作。虽然头发“烧”得剩下

了一半，还是觉得值！有好东西在下当然不敢隐瞒，拿

出来与众多 &HA 友们一同分享。

这台电脑采用了新旧件搭配的方案。什么，还有旧

件！别急嘛，听我慢慢道来。一般来说，旧件分为三类。

第一类：退居二线型，指因升级而换下来的二手货，这

类旧件虽然经过一段时间的使用，但质量可靠，价格也

经济实惠。第二类：改头换面型，指经过维修、翻新后又

流入市场的旧件，这种旧件大多都不太稳定，存有故障

隐患，不宜购买。第三类：一无是处型，这种旧配件基本

上都是坏的或过时的产品，由于是成批处理，价格极为

便宜，被笔者戏称为“电子垃圾”。这种“垃圾”在中关村

的街头经常可见，小到鼠标、电源线，大至彩显、打印

机，种类齐全。如果有一定维修经验，不但能从“垃圾”

中淘出“黄金”来，而且还会带来一份好心情，而这种心

情只有动手后才能体会得到。

好了，闲话少说！笔者的得意之作就粉墨登场了！

&’( )主板

随着近来赛扬 .--$ 的一路狂跌，$%& ’( ) *
*(( 也随之掉价不少。许多想升级的朋友，纷纷开始转

让手中 6:IJKLD 构架的配件。笔者乘着大好时机从朋

友手中坐享“渔翁之利”，用 4--- 元的超值价购得一块

$%& ’( ) * *(( 芯片和大众 +$,-. / 主板。这两样东

西，我想不用多介绍了吧。银盔银甲的 ’( ) * *(( 市场

上 CKMN8J 的很少，不会是假的。听朋友说主板使用几

个月来，也没出现什么故障。想想超频到 .--%OP 还能

对付将来大多数软件，足够用了！扫过灰后，看上去就

跟新的一样了。（自我安慰哦！）

显 卡

面对形形色色的显卡，我选用了最适合学生族的

超值组合方案：6. 789 .& / +::;::。耕宇这块采用 6.

789.& 芯 片 的 显 卡 ， 具 有 4*5 位 图 形 引 擎 ， 0%3
62C$%、$2" 接口，*& 性能十分出色。而 +::;:: 则

用它强大的 .& 功能弥补了这块显卡 .& 性能不佳的

弱点。组成了一套非常不错的 *& / .& 游戏平台。这款

同维 <7Q= +::;:: 也是从朋友那儿“趁火打劫”来的，

可惜没有散热片。于是，在电子市场买了两块铝质散热

片，用 ,-* 胶水贴在了两块有 .&RS 标志的集成电路

上，散热效果大大改善。这回跑“飞车”，钻“古墓”，就放

心多了。惹得同寝室几位 2$%T U$@ 大战几个通宵，

直呼过瘾！

显示器

作为大件之一的彩显，选购起来着实让笔者头

痛。4,B数控是必须要保证的硬指标。买新的，价格太

高，旧的，又怕它经常“罢工”。没想到，得来全不费工

夫，无意之间在中关村发现了一台二手 6?@A 彩显。

看着屏幕下方贴有能源之星标志的不干胶，虽然很旧，

却没有被撕掉，说明使用时间不会太长。一问价格，

4*5- 元，太便宜了，这款 6?@A 彩显新的可要 .--- 多

块呀！买回来打开后盖一看，果然使用时间不长。显像

管和电路板上只积了薄薄的一层尘土。用螺丝刀把显

像管高压对外面的导电敷层进行放电处理（非维修人

员，请勿擅自操作！切记！）。清理过内部的尘土之后，

连续烤了两天，图像显示依旧正常，使用高分辨率也没

有出现黑屏或变形。看着索尼那漂亮大气的外观，平直

的特丽珑显像管，精细的点 *, 画面，总有点儿天上掉

馅饼的感觉。

硬 盘

虽然现在市场上的二手硬盘很多，但新旧硬盘差

不了多少钱，况且新的还有质保，何乐而不为呢？笔者

选用了一款希捷（6KNVNLK）0W .23 的硬盘。也许在 ,0--
转的产品中，它不是最优秀的。但对学生来说，它却经

济实惠！另外，提醒广大 &HA 发烧友，中关村路边的旧

硬盘千万别买！硬盘这东西，坏了不光没配件，更没法
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!"#$% & 系统正处在技术上的颠峰期，随着 ’()*
等一批高度集成的 !"#$% & 芯片组的上市，!"#$% & 终

于呈现老态，使得昔日所向无敌的 +, - . 也要认真对

付昔日不堪一击的赛扬了。赛扬 /001 2 34 板比 +, -
. /00 2 ’()/ 板贵了不到 500 块，前者却可以夸张地

超频。所以6 很多人都把目光转向了 !789 : 系统。关于

;)< 厂商如何控制成本我不想多说，只是告诉大家，

赛扬 1 的成本比同频 )!不相上下，但售价却便宜一

半多。这种现象其实是 =>9$7 玩的市场游戏，也只有

=>9$7 玩得起：先用低价高性能的赛扬 1 把用户尽可能

地拉到 !789 : 上，然后高价卖它的 +1?’1=，你要升级

不买它的还不行。!"#$% & 系统升级潜力小是事实，但

;)<
主板

硬盘

显示卡

作者：栾大成 攒机记录 @台 A：.0 台左右 攒机目标B 顶级的商业性能，超群的游戏性能，最现实的升级潜力

硬 件 配置 价格 @元 A 硬 件 配 置 价格 @元 A 硬件 配置 价格 @元 A
显示器

音箱

机箱

内存

声卡

’8C$D
键盘 E 鼠标

,*’3 FG - &H &*0

花王 !(&*0 :&0
IJ;+ 5,+ 5K0
!I:0* 键 E 普通三键$ *0 E ,5

!"# 大赛入围作品 $六 %
备注：

最大限度协调瓶颈

问题，技术先进，性价比

极高。本文所有配件确

保 经过本 人亲自使 用，

绝非纸上谈兵L

FG5&MN *00

);OJI+!.P : *:0
华硕 1?4 5*0

+, - . /00 &K0

)1 - .0:/ &:0

火球 & 代 ,Q *G3 :*/0

G.00 :0:0 共计 K5,5 元 :RRR 年 : 月 * 日中关村

找超清净的地方打开修。如果坏了，就是 :00S 的垃圾

了。笔者就亲眼见过许多贪便宜的朋友，买了之后大呼

上当。可能许多朋友没见过这些小贩摆摊，他们通常提

着麻袋把硬盘“哗啦”朝地上一倒，情形就好像在批发

蔬菜。这样折腾，就算是好的硬盘也玩完了！

内 存

/.’3 的 !TI1’ 现在供不应求，当然没那么多

的二手货。笔者只好老老实实在中关村买了一条韩国

高仕达（FG!）的 /.’3 内存。在外频 :00’UV 情况下

跑起来，表现也很稳定，批号为 G’&.(,,K*G?&H。

光 驱

光驱这东西我可不会买旧的，大多数旧光驱都是

激光头老化，读盘能力下降才当二手卖的。还有些不法

商贩会调大激光头的功率，这样只会加速其老化。虽然

当时买来还不错，但用不了多久它就会“寿终正寝”

了。挑来挑去，最后选用了源兴 .* 速（散包）光驱。它曾

荣获欧洲 ;U=) 电脑杂志评比第一名。看标签上有

;J’)1W 字样，估计是给 ;J’)1W 做的 JX’ 产品。

试了试读盘能力，果然名不虚传！许多原先读不出的光

盘，在它上面毫不含糊。另外，它的价格也平易近人。

声卡 &音箱

声卡我选用了 );= 总线的中凌雷公 &.*1，它采用

了雅马哈（YZDZ[Z）&.* 的芯片，具有 :.K 位复音的

4G 硬波表合成器，支持 TM%$\9 !8">C /T。由于是在宿

舍中使用，就没有必要追求过高档次的音效了，所以，

音箱嘛，买了一对漫步者 IK00?; 木质防磁音箱。它具

有两组信号输入（F=]X =]）端口，一组接声卡，另外一

组便接在了 OZ7^DZ> 上。不用电脑时还可以用它来听

听音乐和广播，十分实用！

机 箱

说来好笑，我的立式机箱就算是在“电子垃圾”中

淘到的一点点“黄金”。它是从街边地摊上买的，外观没

有什么损坏，做工精细，铁皮很厚，内部有一个坏电源

（风扇不转），/K 元的价格实在让人心动。买回来，换掉

电源中的风扇，开机一试，J+！一切正常！在这里，笔者

告诉大家一个经验：其实，地摊上的坏电源，许多电路

部分都是好的，只是由于风扇长时间旋转发热变形，导

致风扇停转了。想买到这种便宜的坏电源其实很简单，

只要用东西拔一下风扇，如果感觉阻力很大，十之八九

都是这种故障。

键盘 & 软驱 &鼠标

这三样东西也是从地摊上用低廉的价格买来的。

键盘是 ;J’)1W 原装的，由于它是 )! E . 接口，所以，

插头中的针很易折弯。当我看到这故障的键盘时，毫不

犹豫地买下了它，回来把针挑直了，一开机便检测通

过。软驱外表锈迹斑斑，内部还霉了一大片，电路板白

白的一片。笔者估计是保存不当受潮所致，并非使用损

坏。买回来用酒精擦净电路板和磁头，装上试机，竟也

读写正常。笔者估计坏鼠标是由于频繁使用，使其连接

处的电缆内部折断。试着剪短了一截电缆，再重新焊到

电路板上，这小东西立即就恢复了活力，在 O=]R5 里

上窜下跳的，让笔者不由得再次产生了掉“馅饼”的感

觉！

到这儿，我的得意之作就介绍得差不多了，希望能

带给一批经济不太宽裕的 T=Y 发烧友（尤其是学生

族）一点启发。其实，少花钱同样能多办事，就看怎么花

了。笔者非常提倡这种连修带装的方式：既能锻炼动手

能 力 ， 又 能 增 长 不 少 知 识 。 这 也 许 是 T=Y（T8 M9
_8"%‘$7a）的另一层含义吧！不过，采购“垃圾”时，最好

有一位懂维修的朋友陪同，否则，“垃圾”可能会去掉双

引号了！最后，希望本文能起到一个抛砖引玉的作用，

引来更多、更新和更好的 T=Y 方案，同时，也祝愿所有

的电脑爱好者水平更上一层楼！ %
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你也别指望 !"#$% 出了 &’()’! 还继续出 *%+# ,-./0
等 *%+# , 为 !"#$% 赚到足够的 )1234，它又会推出新

的架构，当初，!"#$% 甩手 *+56$# 7 便是一例。升级的目

标是花最少的钱，扩展最多的性能。升级费用如果超过

8999 块你就有必要考虑是否攒台新的电脑了。8999 块

对 *%+#, 用户来说，等到 8999 年中期才有可能抱回有

)):8 技术的 &’()’!，而 *;<$=7 系统用户今年底就

可以美滋滋地获得 &> ? @ AB9 C >A)D E’) C 两顿麦

当劳。众所周知硬件是由软件操纵的。不知大家有没

有感到过升级硬件所带来的性能提升有时还不如升级

某部分驱动程序来得明显。@F 21G！技术相当先进，

支持它的软件商早已不在少数，包括微软、!D)、)’H
(E1: 这样的领袖级公司，而且其特性正被愈来愈多

的人所利用。如果软件对 @F 21G！进行充分优化，

&> ? 8 的表现绝对不比超到 A99)IJ、B99)IJ 的赛扬

’ 差。当第一颗 &’()’! 卖出时，@F 21G！已有几百

万颗的市场，试问那位敢冒不支持它的危险。综上所

述，我选择了 *;<$=7！

!" #$ !" #$%&’

主板选购之义无反顾（大众 .’ ? 89,@）：本人曾

参与包括 .B’、.’ ? 89,@、)*B,>K 在内的评测工作。

对我来说，.B’ 价格过高，华而不实：)*B,>K 又略显

保守；.’ ? 89,@ 则既华且实。这主要得益于大众对

)L.@ 的 深 刻 理 解 和 其 ,)D 超 快 G!2D12F ?
A-’-I3。

(!) *+ #$ ’%%

-./ 选 购 之略加思索 （&> ? 8 8>> L*M &> ? 8
@99）：&> ? 8 8>> 没有假货，而 @99 几乎没有真货，两

者相差了 899 块。但我还是选择了 &> ? 8 @99，购买时

我找标明“假一罚十”的公司购买，就算假的也是 8>>
中的上等货，我们可以多花 @99 元买极品 .!，为什么

不能多花 899 块买极品 &> ? 8 呢！实践证明，几乎每

块“假一罚十”的 &> ? 8 @99 在 .’ ? 89,@ 上都能上到

@78（,8A N @）。

%& ,- #./

内存选购之信誓旦旦（OPQQQQ ? 7R）在 .-,99 时

代转了这么多天，唯一碰到能上 ,8A)IJ 外频的条子

就是 OP ? 7R。真货为 > 层板，比 A 层板多两层地线，信

号当然更清晰。

硬盘 昆腾火球 7 代 3:>M APD

硬 盘 选 购 之 舍 我 其 谁 （ 昆 腾 火 球 7 代

3:>M APD）：在火球 B 代时期，我会考虑大灰熊或钻石

A 代，它们分别有 B,8&D 和 8B>&D -’-I3，而火球 B
代只有可怜兮兮的 ,8S&D（-’-I3 容量大小是影响

硬盘速度的最重要指标之一）。如今的火球 7 代不仅拥

有 B,8&D 大 -’-I3 还有 *.* 避震系统，这对延长硬

盘寿命是相当有效的。最重要的是火球系列是唯一能

在 ,8A)D 外频下长期稳定工作的硬盘，在超频日益疯

狂的今天，只此一条便让我想不要火球都不行。

’( 0-" -$%%

显卡选购之斩钉截铁（P899）：)’(E1: 的驱动

程序之完善是业界少有的，它们的驱动不达到相当完

美的程度绝不会仓促上阵，这也是 P8991<$"PO 驱动

仍未提供的原因。P899 的画质是我所见过的最好的。

虽然其 @F 游戏速度在第三代 @F 显卡中不算出类拔

萃，但是 8F 速度和 @F 商用软件速度绝对是无可匹敌

的。并且它对 -./ 要求不高，还对 @F 21G！进行了彻

底优化，配我们的 &> ? 8 @99 是再合适不过了。

)* 12(’$3

光驱选购之谨斟细酌（23-@8:L*M 华硕 @A:T
三星 @8:）：23-@8: 和华硕 @A: 都是 /O(E’ 8 接口，

速度远非三星可比。华硕 @A: 读盘一般，读烂盘有些

过于“锲而不舍”；23-@8: 读盘比华硕好得多，而且显

得很爽快，如果降速仍读不出，至多 ,9 秒便跳出大蓝

框“该洗盘了，云云”。三星 @8: 仍继承三星产品大

-’-I3 的传统，B,8&D 大 -’-I3 多少弥补一下 .!1
A 接口的劣势。三星的读盘是最好的，, 张几年前的

E’ 仍读得欢畅无比，而当初淘汰这张盘的原因之一

是 在 我 的 *124A: 上 读 不 出 。 最 终 我 选 择 了

23-@8:，虽然它速度不比华硕，读盘不比三星，但它

的爽劲甚对本人脾气。

’(+ ,-4.5

显示器选购之踏破铁鞋（OPB7U）：OP 显示器是

随着 OP 未来窗液晶显示器进入中国市场，目前广告

攻势还仅限于它的未来窗，所以，普通显示器乏人问

津。但我怎么也没想到在这个价位上会提供如此之高

的 性 能 ， 色 温 调 节 ， ,98A N 7>S 刷 新 率 稳 上

,99IJ⋯⋯。

,( -. 67.4%

声卡选购之知足常乐（花王 *L7B9）：我不在乎

F1* 游戏兼容性，所以我要 .-! 声卡；没有一个安静

的环境放置我的电脑，所以我不要高端产品。花王用

(E!F32( AFG’L3 芯片，(E!F32( 总是在低端市场

推出一个个令人惊讶的产品，这次是 (E!F32( 首次

涉足音效芯片，又一次让人双耳一新。我怀疑它是不是

偷偷兼容 ’@F，因为玩 ’@F 游戏（)1(1E E’-3E !）

@F 音效定位很准确。
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!扬州 文刀

!"!"##$%$%##&’(&’(
喂，众看官，今天由小生给大家开讲机箱、键盘、

鼠标选购篇，请大家多多捧场，谢谢。（哗啦啦，一阵翻

纸声）

慢着，慢着，请大家不要因为这些东东不起眼而

急于跳过本篇，小生相信各位烧友们应该都有这样的

体会，在购买计算机时大家往往对于 !"#、主机板等

关键部件精挑细选、细心呵护，而对于机箱、键盘、鼠

标等东东却信手拈来，随随便便，其实缪哉。要知道，

正所谓皮之不存，毛将焉附，不要以为买个低劣的机

箱无所谓，如果哪一天因为电压不稳烧毁了您心爱的

机器，不知您会如何作想呢？好，下面就请大家和小生

一起去看看机箱、键盘、鼠标的选购常识吧。

% & ’
一、机箱的结构

对于机箱而言，首当其冲的自然

要数面板了，也就是机箱面对着大家

的那面，一般我们可将它分为二个部

分，即控制区和驱动器区。在控制区通

常会有二至三个按钮开关，它们分别

是 电 源 开 关 $"%&’( )、 复 位 开 关

)*+,
“爱国者 *++, 和 *++- 的区别：*++,，保护您的眼睛；

*++- 不保护您的眼睛。”“啊？！”

“买赛扬 , 吧，现在傻子才买 ./ 0 1。”“你才是傻子！”

“./ 0 1，挺好的，好用，（量又足），我们都用 ./ 0 1。”“大

宝？” %

/0 !"#$%&’() *

音箱选购之无可奈何（"!234.516 7）：音箱我

通常是 89:（83 9; :<5=>?）。选购成品木质音箱得

上千元才能对得起我的 5@A*+，"!234.516 7 虽然

好，可它作为一件低成本的电脑配件卖的主要是技术

钱，将来难免为它的继续降价而肉痛（普通音箱通常降

价很慢），可是在四五百的价位上，我别无选择。

+$,-+ %$"&./&

:38=: 选购之我行我素（43!.*/. @56 某些

国货）：我倒很想在我的作品中加入一两件国货。国内

媒体甚至包括某些知名评测机构对国产 :38=: 评

价甚高。于是我试用了两种牌子，感觉不是不好，而是

太次。希望是它们不适应我的 1+7 卡电话。最后我选了

台湾产 43!.*/，它硬件支持两种标准，连线极快，速

度稳定，很少掉线，我没用过名牌猫，不知 43!.*/ 比

它们如何，但比前两种我已经很满意了。在这里我奉功

大家，要相信自己，大胆尝试新产品。

10 23 012

机箱选购之小心翼翼（华硕 @56 保利得）：在 ,;
时代，机箱质量不很重要，而如今的 ,;B 系统对机箱

的绝缘性能及电源输出稳定性的要求相当苛刻，因为

主板上的 ,;B 电源系统实在是太敏感了。而且好的机

箱可以使超频成功率增加至少两成。保利得款式新潮，

但价格略高，电源的选配也不尽如人意，华硕全流线型

箱体，钢板塑料双层结构，安装极其方便，而且用的是

国内罕见的 =C>9-D; !34"34,;93C 电源，该电源

手感沉重，选料一流，单价 E++ 块，而银河电源才 7++
块。

45 03 1-"4678

鼠标选购之寂寞高手（,F ;=!D 双飞燕）：,F
;=!D 双飞燕带两个卷轴旋钮，可对横竖滚动条进行

直接操作，兼容性奇佳，价格比罗技同类产品便宜一

半。在百元以下鼠标中，绝无仅有。微软双飞燕其实也

是 3=: ,F ;=!D 的产品。

软驱、键盘选购之无话可说。

53C< 小软、547+F 键盘。
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!"#$#% &、加速开关 !’()*+ &。与之相对应，在控制区还有

一些,-. 的电源指示灯、硬盘指示灯 !/.& 以及加速指

示灯，通过这些开关我们就可以方便地开启、复位计算

机。同时，借助于指示灯的帮助，大家还可以清楚地了

解计算机目前的运行状态。值得一提的是，许多品牌机

往往在面板上取消了复位键，以此来标榜自己的产品

绝不死机0 可实际情况并不乐观0 死机现象仍然是家常

便饭，害得用户只能强行关机0 极大地伤害了机器。这

里再向大家介绍一下加速键，现在的朋友可能没见过

这个东东0 因为它本来就是作用于老式机器，其作用是

降低或升高计算机的主频0 以符合软件的需要。目前，

该开关已“另攀高枝”，改头换面成了休眠开关 !12##3&0
其作用是让符合 4’5 结构的计算机进入或退出休眠

状态。除了上面介绍的几种开关及指示灯以外，有时在

控制区还有一个小小的键盘锁装置，它可以在你离开

计算机时方便地锁定键盘，以防止别人非法使用您的

机器。谈完了机箱的控制区，让我们再来看看驱动器

区，在这里，一般会有 6 个小软位和 6 7 8 个大软位，分

别对应于安装 89 : 英寸的小软驱和 :9 ;: 英寸的大软驱

或光驱，所有这些就组成了机箱的面板。

揭开了机箱盖我们便进入了机箱的内部0 在这里

首先映入大家眼帘的是一个电源盒0 它内部是一个变

压 器 负 责 将 ;;< 伏 输 入 电 压 降 低 成 为 = 6; 伏 和 = :
伏0 再经引线输入主机板和驱动器。在它的旁边通常便

是驱动器架0 它们承担着安放各种驱动器的任务。最后

在机箱的角落处还会有一只不太起眼的小喇叭，当然，

它可不是用来放音乐的0 呵呵。不过，您可别因此小瞧

了它0 当您的计算机出毛病时0 有经验的维修人员常常

可以通过它了解机器的情况0 在现在的一些高档机器

中它还承担着温度自动报警的作用0 利害吧。现在，您

已经看完了机箱内部的所有花花肠子，接下来让我们

来看看机箱的背面吧。在这里0 您可以发现有大约 > ? @
片的铁制挡板0 它们是可以卸下的0 其作用是为了以后

扩展功能时安装板卡的方便0 对了0 在机箱的背面您应

该还可以看见一至二个电源插座0 它们通常是“一公一

母”0 是用来连接电源输入以及显示器电源输出的。好

了0 听完小生如此一番讲解0 现在您应该对机箱了如指

掌了吧0 下面0 就让我们进入机箱的选购部分。

二、机箱的选购

朋友们，当您选购机箱时通常第一点会注意什么

呢？小生以为应该是机箱的结构，否则辛苦挑选了半天

却不适应自己的主机板那才叫惨呢。因而，当我们拿到

一款机箱时，首先就应该根据自己主机板的型号确定

是选用 4’ 或 4’5 结构。4’ 结构适用于老式的 :@> 及

以下机型，目前已趋于淘汰。而 4’5 结构则是革新的

新一代产品，它具有较高的智能，在配合主机电源的情

况下，可以实现自动开关机以及深度休眠等功能，并且

它还改变了主板上元器件的布局，使得元件的安排更

为合理并特别加强了散热功能，基于此，目前流行的

:@>、>@> 主板都普遍采用了 4’5 结构。

确定了机箱结构，下面我们就要考虑采用何种样

式了，机箱一般可分为两种样式：立式（塔式）和卧式。

立式机箱内部空间颇大，具有较强的扩展性。卧式机箱

结构紧凑，可安放于显示器的下方，以节省空间。选购

立式或卧式机箱并没有太大的直接关系，我们应该根

据自已的情况并切合家庭的实际条件而定。至于机箱

的长像嘛，小生在这里不不罗嗦了，毕竟罗卜青菜各有

所爱，只要您看得顺眼就行，您说呢？

完成了机箱外型的选择0 我们就要进入至关重要

的第二步——— 机箱的实用选择了，这也是整个过程中

最为关键的一步，因为机箱毕竟是用的，而不是看的。

从一个机箱来说，大致可以分为以下几点：

69 扩展性：为适应计算机的发展的需要，机箱是否

具有扩展能力也就成了机箱选购的重中之重，我们首

先从面板说起，许多朋友认为面板具有二个大软位

!:9 ;: &一个小软位 !89 : &足矣。那么，现在我们就来算

一算吧。如今朋友们购买计算机一个小驱和一个光驱

恐怕是少不了的，那么就占用了一个大软位和一个小

软位。相信 6AAA 年里随着 .B. 的流行风暴，应该会有

许多朋友考虑购买 .B. 光驱，这样就又占用了一个大

软位，那么，以后如果您需要购买 CD3 软驱、活动硬盘

呢，您看，没辙了吧。所以，面板上最好留有三个大软位

和一个小软位才能为今后的发展留有一定的余地。

说完了外部，现在我们再来看看机箱的内部，这里

主要是硬盘机架的问题，小生以为，应该有二个较佳，

这主要是因为现在硬盘的容量增加得太快了，而这玩

意又属于耐用品0 三两年坏不了0 那时老硬盘形同鸡

肋0 弃之可惜0 留之无位（味）0 所以，现在就必须为今后

安装双硬盘留有余地。过去机箱配备的电源一般都是

6@< ? ;<<E 的，现在不行了，光 F!GFH 可就需要 I<
E 左右的电能0 显卡、硬盘等等也统统变成了用电大

户0 如果再考虑到超频的需要0 还得再加上几个电风

扇0 这些都向电源提出了更高的要求。前一阵子有许多

朋友反映 JKL%+) 公司出品的钻石二、三代硬盘出现大

量坏道，其实，就是电源电力供应不足导致的结果，所

以，现在购买机箱一定要配备 ;8< ? ;:<E 左右的电源

才能满足需要。

;9 散热性：现在散热的问题可是越来越重要了，随

着大功率 GFH、显卡、硬盘的登场以及 6<<J/M 总线的

兴起，机箱内简直成了个大烤箱 !GN)DL 的 GFH 就曾以

可以煎鸡蛋而闻名，嘿嘿 &，然而温度可是咱烧友们超

频的大忌，轻则会造成动辄死机，重则会丢了您那颗宝

贝 GFH 的小命0 所以，基于此点0 想要超频的朋友们可
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就要注意了! 您可别光顾着找颗能跳的“芯”! 还应该睁

大眼睛注意机箱的选购。从机箱的角度来讲，散热主要

有两点：一是外加风扇。想超频光靠 "#$ 上那把小扇子

恐怕是力不从心的了! 外装风扇则是可行之道! 因而机

箱上是否留有增加风扇的余地对于超频成功与否就显

得很重要。想象一下，当您在机箱中装上四个呼呼直转

的风扇，那才真叫够酷（我要狂超 %&&&’()，呵呵）；二

是风的流向。好的机箱在设计时就充分考虑到风在机

箱内部的流向，以此来最大限度地利用风散去机箱内

部的温度。以小生使用的这款爱国者机箱为例，它是一

款立式机箱，在机箱面板的下部开了许多进风孔，并在

机箱内该处留有一安装风扇的位置，由风扇将风从此

引入吹向主板，风经过 "#$ 受热向上由机箱后上方的

出气孔排出，完全符合对流的原理，较佳地降低了机箱

内部的温度。

*+ 合理性：一款好的机箱除了具有较强的扩展功

能外还需要设计合理，随着 ,-. 的风行，越来越多的朋

友开始自己组装计算机，还有更多的朋友需要为自己

的机器做点小手术，例如换块显卡、装个硬盘，这些都

需要频繁地拆卸机箱。针对于此，有些机箱干脆就采用

搭扣来锁定机箱，无须一颗螺丝就可以方便地进行拆

卸，极大地方便了玩家们。对了，还

有驱动器架的安装也是一个问题，小

生曾见到一款机箱，设计极不合理，

为了拆下一个安装于底部的大软驱

居然要卸下上面所有的驱动器。这

还不算，由于驱动器后面正顶着电源

盒，害得小生手都伸不进去，这哪里

是装机，简直是折腾人嘛/
0+ 装饰性：其实，现在的机箱从

广义上说也不仅仅是机箱，它也可算

是一种艺术品、一件装饰品，完全可以用它来点缀您的

居室、办公室，给人一种个性化的色彩。目前，许多大公

司已经推出了各式各样、五颜六色的机箱，如 -1’ 公司

的黑金刚系列以及 2345 公司的家用电脑系列，它们就

大胆采用了黑色和绿色以标新立异。世界著名品牌的

26674 公司 8’93 系列计算机则更是别出心裁，除了各

种颜色的机箱外甚至还提供有透明的机箱，使用户可

以清楚地看到里面的各种配件，在满足实用功能的同

时，它们更可以体现主人的个性，给人以美的享受。

现在，选购就只剩下一个关键的话题——— 质量的

选择了。要知道，一款好的机箱，除了设计合理以外更

重要的便是质量一定要过硬。否则，一切便都是空谈，

质量主要表现在三个方面：一，用料讲究。许多低劣的

机箱，往往会偷工减料或以次充好，因而其机箱的铁板

厚度较薄，承受不了较大的冲撞或重物的压迫，而好的

机箱则不然，以小生单位的一台 (# 公司品牌机为例，

它的机箱就不是薄薄的一层，而是分为三层，内层为一

薄铁片，外层为一厚铁层，中间镶嵌有一层海棉层，起

到了消音、防磁、抗冲击的作用。前阵子安全局对我单

位几台微机进行电磁波辐射测试，这台 (# 品牌机得分

遥遥领先，其原因就在于此。

用料讲究还需要做工精细，不知朋友们有没有见

过有些机箱边缘部那锋利的边口，反正小生是被它划

伤过一次，真是见鬼。小生后来细细一看，它的边口居

然未经打磨，又不是切割机，怎么会这样嘛/ 由此可见，

此机箱真正是差劲透顶。最后还有一点需要注意的是，

机箱电源的质量，由于 2:; 的应用，电源已不再是单

独的个体，它已经成为系统控制下的一员，因而对电源

的质量也就提出了更高的要求，如果您的电脑常常会

发生不能启动、死机、复位等故障，说不定就是电源搞

的鬼。

现在，机箱的选购就初步说完了，怎么样，是不是

感到有点收获啊，来吧，让我们接下来看看键盘、鼠标

的选购。

( ) ’
键盘是重要的输入工具! 几乎

所有的 ,<= 命令、汉字和高级语言

的源程序、各种数据库的原始数据

都是通过这个东东输入的。因而，对

于一个计算机使用者来说! 选择一

款适合的键盘对于养成正确的录入

习惯是非常重要的! 下面! 就让我们

来聊一聊键盘的选购常识。

一、键盘的结构

经过多年的不断发展，键盘现

在一般有以下几种型号，>* 键、%&% 键、%&? 键、%&0 键

等等。其中，>* 键仅适用于老式的 #" ;: @ 2: 机，目前

早已被淘汰，现在应用较为广泛的一般为 %&% 键和 %&0
键的键盘，其中，%&0 键是专为 A8BCDEF 平台设计的，它

在 %&% 键的基础上特别增加了启动和点击的专用键。

和机箱的面板一样，键盘上也有三盏小灯：GHI
7D3J，"96F 7D3J =35D77 7D3J，它们由各自相对应的按键控

制。其中，GHI 7D3J，"96F 7D3J 分别表示数字键锁定、大

写锁定，而 =35D77 7D3J 一般无用途，只在软件中配合

"K57 键起中断正在执行的程序之用。

二、键盘的选购

键盘的选购主要取决于以下三方面：材质、接口、

保护。材质主要是指键盘的触点使用何种材料，低档次

的键盘一般由铜片弹簧作为触点，由于铜片弹簧易折

且钢性较强，因而在使用中手感较硬且键盘的使用寿

命不长，故不建议购买。高档的电容式键盘使用橡胶作
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为按键接触点，因而在使用中手感较柔且使用寿命较

高，可以满足长时间使用的需要。

键盘的接口也可分为二种：普通的 !" 接口和 #$ %
& 专用接口。!" 接口一般使用于普通的计算机，#$ % &
接口本是 ’() 公司的专利，现在已经使用于大多数的

#!级电脑。目前市场上还有一种专用的键盘接口转接

线，通过这个东东您就可以将 !" 接口的键盘轻松的安

装在 #$ % & 键盘接口的计算机上，这下子在升级计算机

时就不用再升级键盘了（可以省下 *++ 大元，总算聊胜

于无吧）。

使用过计算机的朋友都知道，由于我们击键时手

的双腕需要悬空操作，因而长时间使用键盘就会造成

手腕受伤，从而引发多种职业病。用户的需求自然就是

生产厂家的目标，针对于此种情况，现在许多厂家已经

开发出各种具有保护功能的键盘，例如，在键盘下部增

加托盘，用以支撑双碗。还有一些键盘称为人体工程键

盘，它把键盘由中部分开，方便了双手的操作，且使用

了特殊设计使得手感极佳，特别适合专业计算机输入

人员使用。

* + ’
鼠标这家伙个头不大，还拖着个尾巴，可说是其貌

不扬，而且算起来它出世的年龄

也还小，实在没啥稀奇的，可谁想

这小子偏交了这番好运，居然搭

上了 ,-./012 这趟高速火车，害

得我们现在人手一鼠。下面我们

就来看看这个幸运的家伙吧。

一、鼠标的结构

鼠标这东东长长扁扁3 拖着

一只长长的大尾巴3 一般都有 & 4 5 个按键，有的在其

腹部还有一个小开关3 用以切换该鼠标为 )$ 或 #6 模

式。根据制作工艺的不同3 鼠标还可以分为光电式、光

机式和机械式。光电式鼠标使用发光二级管 789:;与光

敏晶体管的组合来测量位移3 通过二者之间的夹角使

得 89: 发出的光由光电板反射后返回3 经鼠标中的检

测电路根据反射光的强弱得到表示鼠标位移的脉冲。

这种类型的鼠标精确度极高3 并具有较强的可靠性3 特

别适用于专业 6!: 领域。当然有利必有弊，它的缺点

在于它必须在专用光电板上使用且由于技术、成本原

因其售价较高。光机式鼠标也是使用光敏半导体元件

来测量位移，不过，与光电式鼠标所不同的是3 它在鼠

标中内置了 5 个滚轴，其中，< 方向滚轴和 = 方向滚轴

各 * 个，还有一个是空轴3 在三个滚轴上都连结着一个

可以滚动的小球3 这样，当小球滚动时便带动了滚轴的

转动3 当鼠标移动时3 89: 发出的光路被译码轮所阻

断3 从而便产生了表示位移的脉冲。这种类型的鼠标具

有较高的精确度并且价格低廉，无须专用光电板，适合

较高要求的使用。机械式滑鼠就是那种我们最常见的

鼠标3 其结构与光机式鼠标相类似。不过，它的译码轮

上没有小孔3 而改为一圈金属片3 当它旋转时3 电刷接

触到金属片就连接开关3 从而产生脉冲。这种鼠标售价

极便宜且其性能完全可以满足一般的需要3 因而占据

了大部分的市场份额。不过，它也存在准确性与精确度

较差3 传输速度较慢3 使用寿命较短等诸多缺点，特别

是其在使用过程中圆球常会沾染一些杂物3 从而影响

使用效果。

二、鼠标的选购

鼠标的选购主要注意以下几点：一、接口类型：和

键盘一样，鼠标接口也分为串口 % 并口（即 >$ ? &5&）接

口和 #$ % & 接口二种。不过，它可没有接口转接线，朋友

们应该尽量选择 #$ % & 接口的鼠标，这样可以省下一个

6@) 口。二、需求和用途：我们应该根据自己的需求和

用途来确定选用何种类型的鼠标，目前，这三种鼠标的

性能、价格排列顺序一样，都是光电、光机、机械式。三、

分辨率：分辨率即 :#’7:0A2 #BC ’.DE;3 它是指鼠标器的

解码装置所能辨认的每英寸长度内的点数，分辨率越

高，光标在屏幕上移动定位越准且移动速度较快。四、

按键：鼠标和键盘一样由于使

用频率较高，因而较易损坏，

所以，我们在选购时应该侧重

注意其按键的耐用程度，在购

买时您可试按几下，其发出的

声音应该清脆且 手感较佳。

五、鼠标造型：一款具有合适

外型设计的鼠标，不但可以配

合你的手形3 而且还能令你的

操作更加舒适自如。

现在市场上还陆续推出了一些新式的鼠标，它们

具有一些特殊的功能，例如，无线鼠标，这种鼠标利用

红外线来传送信号，因而不需要使用导线，没有了尾

巴，自然就极大地方便了使用者；再如微软的智能鼠

标，您只需拨动中央滚轮3 便可自选翻页速度3 免去不

断翻页的烦恼3 尤其适合浏览网页和阅读长篇的电子

文章。您甚至还可在拨动中央滚轮的同时按动鼠标，以

进行任意的页面缩放3 彻底简化了操作。

最后再向大家介绍一种融键盘与鼠标于一体的东

东，其实，就是在普通键盘上增加了一个类似鼠标的东

东——— 轨迹球，它的外形像是将机械式鼠标倒过来，使

用这款产品可以节约一个串口且避免了鼠标在桌面上

到处乱跑的弊端。

好了，到此，小生的讲述先告一段落。希望大家在

买这三个东东时，别再“信手拈来”。 %
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近 来 的 热 门 话 题 就 是 !"#$% 即 将 发 布 的 &$%$’("
)**+,- 处 理 器 和 配 套 的 新 主 板 ——— 独 特 的 ../0
)12 封装的 3(45$# )12 主板了。此时，各主板厂商纷纷

抓住这个契机大打广告，加紧推出号称是 3(45$# )12
的主板。而根据 !"#$% 发布的 3(45$# )12 的赛扬的参数

你就会知道 )12 的由来：由于赛扬 )220 6 ))) 的二级

缓存 789 &:4;$ < 是直接集成在 &.= 内部的，原先为

.!准备的电路板和 3>& 卡盒完全失去了意义，而且

不利于降低成本，所以，推出了貌似 3(45$#，实质是

3%(# ? 的 3(45$# )12 架构。由于内置了和 &.= 同频的

?9@AB 的二级缓存，速度大大优于和外部频率相同的

3(45$# 1 的二级缓存 7也就是说，为了对应在低端市场

上的 0+C 的 A* D 9 而言的 <，再加上低价策略，!"#$%
希望能吸引大量低端用户。还有，据可靠消息，英特尔

将会在最近大幅下调 &.= 的价格，估计 )12 的 &.=
的价位将在 0+C A* D 9 之下。但又有人说，)12 的

&.= 只是样子货，性能还是比不上 A* D 9。究竟如何

呢，我找寻了好多资料，大家一起来看看吧E
其实，这款 &$%$’(" )** &.= 只是赛扬的

变种。?FF@ 年推出的赛扬就是将 .!的 &:4;$
取走后向低端市场推出的产品。谁知半路杀

出个 0+C，结果大量的低端市场被仍使用 3(45$# 1 的

0+C 所占有。为抢

回市场，!"#$% 随即推

出 了 带 二 级 缓 存 的

赛扬，接着趁热打铁

又 推 出 3(45$# )12
为 基 础 的 赛 扬 )**
和 对 应 的 GG2HI 芯

片 组 。 3(45$# )12
并不是什么新的玩意，它只是将老赛扬重新以 ../0
包装，以新的面貌出现，其它方面和现在出售的赛扬

)220 都没有太大的区别。之所以采用新封装，是因为

3(45$# )12 为 ../0 封装，比起 3>& 卡式封装方式要

便宜许多，因此，!"#$% 能以极低的价格与 0+C 以及其

它 &.= 厂商对抗。第一批的正式产品 )12 &.= 的主

频仍然是 )22+,-，还是盒装的！它也叫 )220，跟插卡

式的赛扬 )220 除了外貌不同，其它参数大都一样，具

备 ?9@AB 二级缓存，一样的外频及内频 7**JGK L M
)22<，重要的是这批的 &.= 没锁频，核心电压 9K 2N，

甚至也一样容易超到 GL2 +,-7心动了么，要知道它的

价格要比 )220 便宜哦 <，&.= 核心也采用 2K 9L 微米

工艺。 唯一的差异就是外表。据所得到的测试参数

看，)12 与 3%(#? 结构的赛扬仅仅是封装形式的不同，

所以，在改变封装后性能没有受影响，它还继承了赛扬

)220 的高超频性能。3(45$# )12 &.= 和以前的 ++I
&.= 十分相像，背上仍刻有 &$%$’(" 的标记，指明仍属

赛扬系列。乍一看还以为是 ++I 呢，只是 ++I 的引

脚是 )9? 根，而 3(45$# )12 是 )12 根，并且方形的针

脚排列有两个缺角，看来主板的确不通用了。在盒内

还和 ++I 时代一样附送有盒装风扇 ，由于 &.= 的发

热与 ++I 有不同，所以其风扇及散热片都变得比较

大，底部还有一个导热片。在这里，我奉劝大家要买的

话，最好再等个把月，因为随后推出的将是 )12 D )**
7** O LK L <，要是可超频的话⋯⋯嘿嘿嘿嘿。而且现在

推出的 )12 &.= 还是用的 **+,-，在以后 %"#$% 将逐步

推出 ?22+,- 的 )12。从 各方面看，要 是今年想配

A* D 9 还没有动手的话，你还可以选择 3(45$# )12 系

列。据悉，?FFF 年 !"#$% 将会把所有的赛扬都改为 )12
封装，而形成高档用 3%(# I，低档用 3$45$# )12 7?22 兆

主频 <系列。相同的一点是今后出的 &.= 将都会锁住

倍频，但根据 GG2BI 的例子来看，我们将可以通过高

性能的台湾主板通过超外频达到超频的目的。

1[[\/]^?___ !"#$%&’()‘ab
由于 )12&.= 的实质仍是赛扬，只不过是外形的

变化，因此理论上是可以混用的，但一个是插卡式，一

个是插针式，又不可能混用。因此聪明的主板商纷纷

推出了 )12 转换到 3%(# ? 的转换卡。这种转换卡是一

块可以直接插在 3%(# ? 的插槽的板卡，在该卡的上面

配有 3(45$# )12 的插槽，样子就像把一块 )12 的插槽

锯下来再插到 3%(# ? 的卡上。它的主要用途就是让以

前购买 3%(# ? 主板的客户不用换新的主板就能享受到

)12 &.= 的超频性能。这样的话，就可以给新购机的用

户以选择，因为现在新出的主板都是 **+,- 的，你可

以买一块 GG2BI 的主板加一块支持 ?22+,- 的转接

!"#$%& ’() -./01*
!江苏 周强
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卡，在日后想从赛扬升

级为 +!时就不用再换

主板了。而且，各大主

板 厂商 推 出 的 转 接 卡

都号称可以混用（又是

混用,）也就是说，你可

以买一块你认为在转接卡上做得好

的 牌 子 的 转 接 卡 插 在 其 它 牌 子 的

-./0 ( 的主板上而不会发生技术上

的冲突。现在台湾的转接卡大多都开始批量生产了，有

升技的转换卡——— -./0120（-./0 3 -4/120？？？）而且今后

升技的 -./0 ( 的主板只要贴有 -./0120 的标签，就都附

送一片该转接卡。微星科技也发布了一款 5&6 转接卡

——— ’-$76)。中凌科技在推出数款 5&6 主板的同时也

推出了 180 # 5&6 转接卡。还有技嘉、耕宇等等，这些将

大大延长 -./0 系列主板的寿命。

*ScdD,e
为配合 5&6 9+: 的发布，;<02. 特地为 5&6 9+: 定

做了新的芯片——— **6=>，但由于 5&6 9+: 的实质仍

是 +!的核心，从理论上说，凡是能应用于 +!的芯片都

能使用于 5&6 9+: ，只不过要改变 9+: 引脚的插槽而

已。**6=> 的实质还是 **6?>，只不过比 **6?> 少了

@;’’ 和 +9; 的支持数。最烦人的是，;<02. 又将 **6=>
分为 **6=> $$、**6=> (66（搞什么飞机）。看来，;<02.
又开始搞 +!的那套了，主板分得那么细。现在，可以使

用 5&6 9+: 的 芯 片 组 有 **6%>、 **6A>、 **6?>、

**6=>（$$、(66）、B;" "+C%%C +DC E +%:-。 现 在

**6=> $$ 芯片的主板的价位和 **6%> 的相当，因此，

好多的主板商就使用了 **6%>、**6?> 的芯片来做

5&6 的主板。由于 **6=> $$ 的芯片的实际使用效果并

不理想，只有 **6=> (66 的效果会达到一定的水准。

因此，在这里建议购买 **6%> 或 **6?> 的 5&6 主板。

新主板有哪些呢？

技嘉 !" # $%"& 主板，该板为 "F> 结构，使用的

仍是 **6%> 芯片，南北桥分别为 G57&&AH、G5&GI，支持

"!+ 插槽，9+: 插槽为 5&6 式，主板提供 $$ E &) E
G5’JK 的 主 频 ，

9+: 的倍频从 5L 6
到 $L )，每隔 6L ) 为

一档，主板上提供

有 5 条 @;’’，支

持 +9(66 的 内 存

条 ， 单 条 可 用

I)$’? 的，可以提

供 最 大 为 &$G’?
的 -@D"’。和技嘉

的其它产品一样，该款主板提供键盘、鼠标和远程开

机，主板监控系统。该板上还集成有 A-- -/./ # ( +9;
声卡，I’? H%"-J D"’。

磬英的 B;" # 5&6 主板 A+ # B5&6?，它是用

的 B;" 生产的兼容 +!的 "++%C +DC 芯片制

作 的 主 板 ， 两 个 芯 片 分 别 为 BFGI9$7(、

BFGI9)G$?，"F> 结构。有两个 ;-" 和 5 个 +9;
插槽，该主板的外频可以从 $$’JK 开始调到

&)、7)、(66、(65、((I、(55’JK（也够可以的

了）。它还有 %> 的主板 A+ # %>5&6?，其它的厂商还

有耕宇的 "%% # ;M # CMA 主板 $;=?（**6=>$$，内含

A-- 的 (75G -C%C # ( 声卡）、中凌的 "F9&($6’ 主板

（**6%> 3 G’? 8&*6 显卡 3 H’G6( 声卡芯片），这些主

板大都性能相差不大。

微星 ’- # $()*，这是一块标准的 **6=> $$ 的主

板。该板的北桥芯片为 ;<02. GI**5=>$$— # 就是 ;<02.
的新芯片，南桥仍为 G5&(A?。主板提供一个 "!+ 插

槽、5 个 +9;、( 个 ;-"、I 个 @;’’。且内置 A-(5&5 芯

片的 +9; 声卡。其特点在它的外频，居然从 $$’JK 开

始有&)、G5、(66、(65、((6、((I、(I6、(I*、(55、(*6’JK，直

到 ()6’JK。同时还推出 ’- # $($( 、’- # $($6（;<02.
**6%>，内置创新 A-(5&5 声卡，区别在于 @;’’、;-"、

+9; 插槽的条数）、’- # $()7 （**6%> 主板，含创新

A-(5&5 声卡及 "F8 5@ DNO2 +P/ FQPR/ E (IGBD 显示

芯片）、这三种主板都提供 $$ E $G E &) E G5 ’JK 外频。

’- # $()5"F> 主 板

（**6?> 芯 片 ， 5 条

@;’’ 且支持 A99，I
条 ;-"，) 个 +9; 和 ( 个

"!+ 还 支 持

FC+FA9J ! ， 9+:S
+.QOT +.NU!，+9".2P0;S
;，-/V09//.2P!，5@, FQPS
R/!、还提供如下的外频 $$、$G、&)、G5、(66、(65、((I、

((&、(I*、(I7、(55、(5G、(*5、(*G、()5 ’JK 。看来，微

星一贯的提供高超频性能的作风也体现在这几款 5&6
主板上了。

华 硕 的 ’A% #’ 也 是 用 **6%> 芯 片 组 制 作 的

5&6 主板，板上有 W"’"J" W’H&*69 5@ +/X808/<8<O
芯片的声卡，和大多数的 **6%> 主板一样也有 "!+、

-? # %;MY 等等。

在价格方面，大多数的 5&6 主板的价位都定在

G66&(666 元左右，相信它会是新购电脑者的一个可

选组合——— 赛扬 5$$（跳到 $66’JK，)L ) Z ((I[）3 5&6
主板 \或 **6?> 3 5&6 转换卡 ]。想到如此强劲的超频，

我不禁口水直流。奋然疾呼，我要买转换卡（我有了技

嘉的 $G$?> 主板），再超超超⋯⋯ %

转接卡
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!""# 年 # 月份“微笑”进入 $% 产业，提出令人耳目

一新的“海尔 &’ 个性化技术服务”，并在京、沪开了三

家海尔 &’(即电脑、电信、电子 ) 连锁店的海尔集团，日

前甩出大手笔，向外界宣布推出了自己品牌三个系列

的电脑产品。其中，潜龙 !***、潜龙 +***、潜龙 &*** 是

海尔的台式机产品，见龙 !*** 是一款别具匠心的家庭

多媒体中心应用型电脑，除此之外还有两款称为游龙

!***、游龙 !!** 的海尔微型笔记本电脑，像海尔这样

一个企业一次推出，尤其是首次推出系列如此多的电

脑产品，在 $% 业实属罕见。由此可见，海尔集团进军 $%
业的决心和魄力。

9#:; <$=>
海尔电脑承袭海尔进入 $% 业的个性化特色，采用

“无师自通无师自通””的个性化软件设计的个性化软件设计，，为用户提供为用户提供““伴随终伴随终

身身””的个性化技术服务的个性化技术服务。。它解决了普通消费者对电脑消它解决了普通消费者对电脑消

费的两大恐惧费的两大恐惧：：一是面对复杂的菜单无从下手一是面对复杂的菜单无从下手，，怕不会怕不会

用用；；二是面对电脑不断升级二是面对电脑不断升级，，怕买了产品以后过时怕买了产品以后过时。。而而

海尔电脑的这两项特色海尔电脑的这两项特色，，正好解除了电脑用户的后顾之正好解除了电脑用户的后顾之

忧忧。。

海尔电脑采用国际先进的海尔电脑采用国际先进的““无师自通无师自通””电脑软件界电脑软件界

面面，，使操作变得非常简单使操作变得非常简单，，一学就会一学就会，，无师自通无师自通。。可以帮可以帮

助用户轻松实现家庭办公助用户轻松实现家庭办公、、网络通讯网络通讯、、家庭娱乐等多方家庭娱乐等多方

面的功能面的功能。。无论是收发传真无论是收发传真、、上网漫游上网漫游，，还是中英文切还是中英文切

换换，，只要轻点界面只要轻点界面，，便可立即实现便可立即实现，，大大强化了电脑的大大强化了电脑的

易用性易用性。。消除了部分用户买电脑容易学电脑难的尴尬消除了部分用户买电脑容易学电脑难的尴尬。。

海尔电脑还为用户提供独具特色的海尔海尔电脑还为用户提供独具特色的海尔 !"&’ 个性个性

化技术服务化技术服务。。无论在哪个地方无论在哪个地方，，凡是海尔电脑的用户凡是海尔电脑的用户，，

在使用品质优良在使用品质优良、、技术先进的海尔电脑的同时技术先进的海尔电脑的同时，，都可以都可以

随 时 随 地 享 受 到 海 尔 真 诚随 时 随 地 享 受 到 海 尔 真 诚 !(!"#$%&’#(’’,-./01-21 !)、、 完 美完 美

!(!"#$%&’()&**’,345671-622 !)、、舒心舒心 !(!"#$"%&’,3.,85 !)的服务的服务，，只要用户需求只要用户需求，，

还可以使电脑及时升级还可以使电脑及时升级。。

?#@A BCDE?#@A BCDE
海尔海尔““潜龙潜龙””系列电脑系列电脑，，采用高配置的采用高配置的 !"#’9:，，特备电特备电

脑保健箱脑保健箱，，能轻松处理操作故障能轻松处理操作故障，，具有速度快捷具有速度快捷、、安全安全

速成速成、、易学易用易学易用、、使用简单使用简单、、功能强大功能强大、、绿色健康等优绿色健康等优

点点。。它是在调查了家庭应用环境和需求后设计的它是在调查了家庭应用环境和需求后设计的，，适合适合

学生学生、、职员职员、、设计人员设计人员、、游戏爱好者使用游戏爱好者使用。。

海尔电脑海尔电脑““见龙见龙””系列系列，，又称又称““家庭媒体中心家庭媒体中心””。。针对针对

家庭设计家庭设计，，集家政管理集家政管理、、学习学习、、办公办公、、上网上网、、游戏游戏、、影碟六影碟六

大功能于一身。全遥控操作，遥控鼠标键盘、遥控器、遥

控游戏控制杆，随时开关

机 ， 快 捷 按 钮 ， 操 作 简

单。除了有优美典雅的外

观造型外，其创新设计使

电脑本身具有智能化、网

络 化 、 家 电 化 的 设 计 特

点，特别突出地强化了功

能和应用的设计思想。是

目前市场上有清晰思路的 9’ 和家电的结合产品，是海

尔针对中国家庭设计的新概念电脑。

海尔“游龙”系列电脑采用 ;$<$ 外观设计，只有

=> 纸大小，精巧方便；触摸屏幕设计，可以手写输入；国

际标准键盘，使用非常舒适；而且内置网络接口，使上

网更方便。这种产品适合旅行者随身携带，是面向大众

及商业用户的、富有创新功能的微型笔记本电脑。

FGHI JKL7
海尔上电脑可谓蓄势已久，海尔前期虽然没有推

出自己的电脑产品，但从媒介中却不断得知海尔有 $%
业的动态：早在 !""# 年年初，海尔集团就与北京航空

航天大学、美国 ’ ?;@AB 公司合资组建“北航海尔软

件有限公司”，这种企业、院校、国外大公司三方联手进

军信息产业的形式属国内首创，海尔集团成为中国第

一个进军软件产业的家电企业；!""# 年 # 月份，海尔

“微笑”入 $%，开设海尔 &’ 连锁店，为消费者提供海尔

&’ 个性化技术服务，对 $% 业服务起到了很好的表率及

规范作用；!""# 年 !+ 月，海尔又与世界知名的网络产

品 公 司 ——— 美 国 <C%D’ECC< 公 司 签 定 技 术 联 盟 协

议，成立海尔——— <C%D’ECC< 系统集成技术研发中

心，共同就信息产业系统集成方面的技术进行开发和

研究，该研发中心在美国硅谷设立分部。同年，作为海

尔信息产品开发生产基地的海尔信息产业园也在青岛

破土动工，并于日前新成立了海尔信息产品本部；另

外，在前期走访海尔集团的过程中，我们看到，海尔集

团已有自己试生产的 9’ 主机，显示器等产品，在检测

中性能指标颇为优异。另据透露，在新落成的海尔中央

研究院 !# 个研究所中有 & 个是专门从事电脑技术研究

的，并且已申报了不少专利，可见，其在 $% 业的用心良

苦。

海尔电脑将“操作应用简单化，技术服务个性化”

作为产品的开发思想，并成功推出非常适合各个层面

消费者需求的产品，尤其是海尔电脑的这两个特色，是

海尔“市场设计产品”这一独具特色的产品开发理念的

又一例证。

厚积才能薄发。几年来，海尔在 $% 领域如技术、服

务、品牌等方面做了不少积累和努力，对于有着崇高目

标——— 进军世界 >** 强的海尔来说，上电脑也是迟早

的事。并且，海尔在彩电领域已有成功的经验，相信海

尔人也有充足的信心和能力将电脑这块“蛋糕”做大做

好。 %

!记者 辛言
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新年伊始，电子艺界（!"#$%&’()$ *&%+）带来三部全

新的游戏：《未来战警》、《长空雄鹰》、《车王争霸 ,》。

《未来战警》是一个发生在未来洛杉矶的战略动作

类游戏，玩家扮演被装配成机器人的警察，把城市从一

伙残忍的暴徒手中解救出来是你的任务。这部游戏和

去年推出的 -’(. /"0. -%0%)’( 版本相似，玩家会欣赏到

另外一些新增的特性，包括一个新的关卡，以及 12 图

像和多人游戏支持。

《长空雄鹰》是 !* 最擅长的空战模拟游戏，玩者

可以驾驶四架有名的战机，跟敌人对抗。除了和电脑对

战外，玩者还可以通过 3(%#&(#% 跟全世界的《长空雄鹰》

玩家进行一场网路上的空中大搏杀，看看谁才是真正

的一流空中战斗机飞行员。

听名字也知道《车王争霸 ,》是飚车的游戏，跟前

作一样，游戏依旧是 -4’&% 50& 对抗 67+$"# 50&，但是车

辆增加到 89 台，跑道共有 :; 个。图像也作了增强处

理，你可以看到四周景色的倒影投射在车上。追逐的模

式也有所变动，这次玩者无法肆无忌惮地飙车了，警车

将紧追在后，捉拿这群疯狂的赛车手。

’()*+,-./01
今年 : 月，上海育碧电脑软件有限公司在国内代

理发售了由 <’.=0() !(%#&%0)(=#(% 制

作的即时战斗 > 经营模拟类游戏《骑

士与商人》。<’.=0() 小组早先曾因制

作《工人物语》而闻名于游戏界。

《骑士与商人》是一款中世纪风格

的战争游戏，其中的模拟建设成分更

多一些，游戏中建筑、部队种类繁多，

但操作界面比较简单，玩家上手并不

困难。游戏的资源平衡系统也值得称

道，你能看到自己的伐木工人在砍伐

的同时还会植树，十分有意思。

游戏配制要求：/:11、8?6@ 内

存、倍速光驱。

234567#89:
: 月 :8 日，日本光荣公司 ABC!3D在北京以全新的

面貌出现在游戏界朋友面前。这次光荣公司和第三波

咨讯股份有限公司合作，将由第三波代理光荣的一系

列简体中文版游戏。

同时，光荣展示了定于春节前发行的《三国志!》

简体中文珍藏版，并宣布随后会给中国玩家带来《三国

英杰传》、《水浒传——— 天命之誓》两个经典游戏。

+;<=>1?@
:EEE 年 8 月由科乐美（BCF*63）公司制作的《心

跳回忆——— 永远属于你》在北京上市。

《心跳回忆》是一个以高校生活为背景的恋爱养成

游戏，玩家操纵主角在三年的高校生活中赢得自己最

爱的芳心。这款游戏全日本销售超过 :,G 万套，它可以

说是“恋爱养成游戏”的始祖。

/5 版的《心跳回忆》为 /- 的移植版本，使用 H)(
E, 平台，将游戏的画面升至 I?G J ?9G 的 :I 位色，品

质比以前的 /- 版本大有进步。

+ABCDE1FGHIJ
新天地互动多媒体公司日前宣布，在 :EEE 年 1 月

:G 日将推出实时策略 K L/M 游戏《魔法师传奇》中文

版。《魔法师传奇》由曾经开发过《幽浮》（N O 5C6P
QRC 2#S#(+#）的英国游戏公司 6.%T’+ 制作。在游戏中

玩家扮演一个年轻的魔法师，在神奇的冒险旅程中，穿

越充满魔法和神话的古希腊王国、凯尔特人的部落和

黑暗的中世纪。

游戏中还提供一本长达 ?GG 页的关于希腊神话、

亚瑟王传说以及来自西方传说的详尽的魔法与怪兽的

百科全书。对于喜爱策略游戏、L/M 游戏和对西方神话传

说感兴趣的玩家，《魔法师传奇》是一个不错的选择。

+#$%&’ "1KL5MNH
本年度 1 月，)U -’S%V0&# 小组将发放供公众测试

的《W70X# 333P *&#(0》2!6C。早些时候，游戏制作组的

成员在美国用一台 60$ M1 机器为观众演示了这个

2!6C。 )U 的总裁 Y’U Z’""#(+T#0U 说发

布该测试版的目的在于尽早向公众展示

)U 的最新技术。而业内人士分析，此举恐

怕是为了对付《虚幻》给《WQ*B! #》带来

的巨大压力。

)U 没有明确公布测试版配置要求和

其它方面的消息。然而玩家们也不用担

心，因为 )U 总裁在发布这则消息的同时宣

称，该测试版绝不会像一般的 2!6C 一样

粗制滥造。
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! " # $
单击储藏屋打开物品窗口单击储藏屋打开物品窗口，，在以下物品上按顺序点一次在以下物品上按顺序点一次：：

第第 !! 排第排第 !" 个物品个物品 !#木板木板 !$!#第第 !% 排第排第 !% 个物品个物品 !#铁块铁块 !$!#第第 !% 排第排第

!& 个物品个物品 !#葡萄酒桶葡萄酒桶 !$!#第第 !" 排第排第 !! 个物品个物品 !#面包面包 !$!#第第 !" 排第排第 !’ 个物品个物品

!#熟肉熟肉 !$!#第第 !& 排第排第 !! 个物品个物品 !#兽皮兽皮 !$!#第第 !& 排第排第 !’ 个物品个物品 !#盔甲盔甲 !$!#第第 !’
排第排第 !! 个物品个物品 !#手斧手斧 !$ !#第第 !’ 排第排第 !% 个物品个物品 !#剑剑 !$ !#第第 !’ 排第排第 !" 个物品个物品

!#长枪长枪 !$!#第第 !’ 排第排第 !& 个物品个物品 !#长矛长矛 !$!#第第 !’ 排第排第 !’ 个物品个物品 !#长弓长弓 !$。。然后然后

点击第点击第 !( 排第排第 !! 个物品个物品 !#弩弩 !$就能给储藏屋的每样东西都加就能给储藏屋的每样东西都加 !"!)，，或者点或者点

击第击第 !( 排第排第 !% 个物品个物品 !#马马 !$可以马上完成当前任务可以马上完成当前任务。。 !#!"#$%&!"#$%& !$

经过一连串的内乱和战争，王国

分裂成若干个诸侯国，彼此互相攻伐，

全国陷入一片混乱。《骑士与商人》#下
称《*+ ,》$以十二世纪的安格鲁撒克

逊时代为背景，玩家作为王国的一位

将军，为固守王室所仅存的一小片领

土，以及反攻失去的国土而奋战。

’()*+,-.
在《*+ ,》中，生产是非常重要

的，也是非常难掌握的一个过程。《*+
,》设计的很真实，不论是士兵或是工

人，都会有饿的时候，这时就需要吃饭

了，否则，再精锐的士兵也会饿死。所

以游戏中要做的第一件事不是扩充军

力，而是让食物储备多起来。不过话又

说回来，要想在《*+ ,》中把田种好也

不是件容易事。举个例子说，如果士兵

要想吃面包，就需要农民撒种#作物

生长#收割#把作物运到磨坊#磨成面粉#把面粉运

到面包房#制成面包#把面包运到食堂#最后才是到

食堂去吃饭，整个生产过程必需控制得恰到好处，另

外，由于各种生产都牵涉相当长的过程，如果在士兵快

要饿死时才去开垦田地，这种“临渴掘井”的做法是会

招至灭亡的。事实上，我到是非常非常地欣赏《*+ ,》

的生产过程，不过可能会有玩家认为，一个战略游戏不

应该花太多时间在生产上吧！

/01*+
游戏不在像以往的即时战略游戏那样，只要钱多

就可以不停地造兵去打仗，士兵造出来也不可以马上

投入战斗，还需要武器和盔甲，如果是骑兵，还需要马

匹啦！按人头分配武器以后，就可以进行编队了，编成

正统的马其顿方阵 #就是四四方方那种 $，部队行军途

中的后勤一定要得到保障，这里所谓的后勤就是士兵

在外行军途中的吃饭问题，很奇怪为什么不像中国古

代战争一样自己起锅烧饭？呵呵，说笑了。后勤工作由

工人来完成，从城市里把食品运送到

部队，这里涉及到路程的原因，所以千

万不要等到士兵饿了才补充，不然工

人尚未把食品送到就英勇就义了（饿

死很难听的）。

打仗也需要技巧哦，千万不要一

味 地 向 敌 人 的 编 队 里 冲 ， 这 样 是 白

搭。结合地形与编队优势发动攻击是

最有效的攻击手段。《*+ ,》里弓箭手

是一个很厉害的兵种，尤其是二十人

以上的编队，更是厉害！不是我盖的，当

真是箭雨啊！漫天的箭以抛物线状射来

射去。很可惜的是《*+ ,》里的士兵都

太弱，往往被砍两刀就牺牲了，一场百

多人的大会战很可能在几分钟之内就

分出胜负，死了的士兵好可惜哦！我的

粮食⋯⋯

23145
游戏基本上是用鼠标进行操作，只

有一些地方用到了键盘，每个小人的动

作看起来非常流畅，当他们想做什么事

的时候，头顶就会出现一个代表想做什

么事的符号 #比如饿了就出现刀叉 $，非

常直观。

6789:;1#<
以下是我友 -./*01 玩《*+ ,》

后的感觉：

以近乎变态的繁琐漫长的建设过程 #其实一点也

不觉得枯燥 $来折磨玩家，而敌人以恐怖的人海防御战

术来消耗玩家，几百人的超级大战稀松平常 #而且总是

电脑取胜，真不知道它有多少后援 $。
昨日下班忍不住又把《骑士与商人》塞进光驱里，

一没注意就过去了 & 个钟头。而我一关还没打完（准确

地说是连敌人的村子都没看见）。除了顶住了敌人几次

进攻外所有的人马都蓄积起来了，本以为不足以倒海

也是可以排山，结果浩浩荡荡的开到敌前沿才知道什

么叫做星辰与日月争辉，蚂蚁和大象较劲。战斗打得那

个惨，双方的骑兵、枪兵、刀斧手战做三团，后排弓弩手

射出的箭遮蔽了整个屏幕。一队队排列整齐的士兵从

后方源源不断前来支援，又很快倒在刀光剑影之中。役

毕，我方主力消耗殆尽，望着屏幕上的残局和敌人遥不

可及的村庄，不禁长叹了口气，看着敌人耀武扬威的铁

甲部队气得我牙一咬，我就不信今天我拿不下来你！我

突破敌人三道防线，踏平敌人村子的时候，鸡已经在打

鸣了。 $
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在浩瀚星海中，那些动人的故

事一直在传颂，因为信仰而发散出

战士最高尚的品质——— 忠诚与勇

气，为私欲而不惜循入黑暗，开始背

叛投敌的历程，这是个纷乱的时代，

这是《母巢之战》的时代。

一、背景的动人故事

许多玩家在玩游戏，特别是即

时战略类的游戏时，并不注重情节，

这样你将错过许多的精彩内容。在

《母巢之战》中，背景故事更加凄美

曲折，引人入胜而又意味深长。原先

在《星际争霸》中，种族的生存是斗

争的关键，而到了《母巢之战》中，种

族界线已变得次要，自身的利益才

是最重要的！

整个《母巢之战》的故事实际上

就 是 !"#$ 族 的 %"##&$’(（ 就 是 那 个

能力强大得让人吃惊的女杀手）从

无到有，一步一步开创了 !"#$ 族新

王朝，一统天下的历史。在 )*+, 的

主页上有这个游戏的完整故事，如

果读者能上网的话，可以下载下来

全文阅读。在这里只对其做一个简

单的概述：

在《星际争霸》的故事结束时，

-#./.00 族 击 败 了 !"#$ 族 的 心 灵 之

主，但 -#./.00 族的家园 +&1# 星系已

在战火中遭到了严重的破坏，于是

他们集合残存力量，撤离到 23’41#’0
星系——— 黑暗圣堂武士的隐藏地。

但万万没有想到，!"#$ 族又有了新

的主宰，也同期而来，于是《母巢之

战》中的第一幕剧本就在 -#./.00 族

上演，剧名为“立场”，内容是 -#./.00
族 在 !"#$ 族 被 新 主 宰 放 逐 的 女 神

%"##&$’( 的帮助下，将追击而来的

!"#$ 们彻底赶出了 23’41#’0 星系。

第二幕名为“铁腕”的剧本发生

在 5"##’( 族之中，地球联邦听说了

5"##’( 联邦被摧毁和反叛军成立新

皇朝的事情非常愤怒，于是派出了

以 6"#’#7 816’99" 将军为首的远征

舰队，一举消灭了反叛军皇朝并还

俘虏了 !"#$ 族的新主宰。

最后一幕由女神 %"##&$’( 亲自

主导，钦名为“刀剑皇后”。讲述的是

%"##&$’( 利 用在 23’41#’0 星 系 取 得

的少量资本，收拾了 !"#$ 族主宰被

俘虏后的乱摊子，与 5"##’( 族反叛

皇 帝 虚 假 联 盟 ， 还 用 心 灵 控 制 了

-#./.00 族 23’41#’0 星系的首领，一

点一点地充实了自己的力量，不但

歼 杀 了 !"#$ 族 的 新 主 宰 ， 统 一 了

!"#$ 族，还终于在决战中全歼了另

外三方异族敌手（地球联盟远征舰

队、-#./.00 和 5"##’( 族反叛皇帝的

残存舰队）。

故事的最后，%"##&$’( 在浩瀚的

宇宙中轻声吟唱，所有曾经的敌手

或亡或逃，甚至连身边的干将 81#’(
也不知所终，我想她此刻的心中一

定在叹息：自古英雄多寂寞！

二、英雄史诗

在《母巢之战》中，英雄的登场

是整个游戏的灵魂所在。现在让我

们简要地看一看他们的命运安排：

（:）+97’#&0，原 -#./.00 共和国议

会成员，带领 -#./.00 残存兵力撤离

到 23’41#’0 星系后，因反对与宿敌

!"#$ 族 女 神 %"##&$’( 合 作 而 反 叛 ，

兵败身亡。

（;）+#/’(&0，-#./.00 族的后起之

秀，驾驶一架对空攻击力高达 <= 的

歼击机，以勇猛著称。在最后关卡的

大决战失败后，回到 23’41#’0 星系，

力求再起。

（>）?’0@’$’9，23’41#’0 星系黑暗

圣堂武士的统治者，企图借助 !"#$
族 女 神 %"##&$’( 的 力 量 打 击 !"#$
族，谁料反被 %"##&$’( 所控制而不

能复原，最后为部下 !"#’/19 所杀，一

个充满了悲剧色彩的人物。

（A）!"#’/19，充满忠诚、正义和不

屈不挠精神的黑暗圣堂武士，他为

了挽救 -#./.00 的命运，出生入死、鞠

躬尽瘁。他在最后一幕剧本中，冒死

闯 入 !"#$ 族 的 基 地 中 ， 救 出 了

?’0@’$’9。可当发现一切都无法挽回

时，他冒天下之大险，杀了自己无比

敬重的领主。他赢得了敌人的尊敬，

但最后的命运却只是流浪天涯。

（<）816’99"，地球联盟舰队的统

帅，勇敢而自信，弱点是智商太低。

在最后关卡的大决战失败后自杀。

（=）2/14.B，816’99" 将军的战术

顾问，他神奇的慧眼能把握住所有

的战机，但却不能把握自己的命运

——— 在控制 !"#$ 族新主宰即将成功

的前夕被反间计所杀。

（C）2’D&# 81#’(，女神 %"##&$’(
的助手，打入地球联盟舰队内部，取

得了 816’99" 将军的信任。他力求销

毁对 !"#$ 族威胁极大的“能量产生

器”，但由于 2/14.B 的阻挠而没有成
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功，但他终于成功地把 !"#$%& 除去，为 ’()* 族的反击剪

除了一大阻碍。

（+）,(-*.$，/())0- 族皇朝的皇帝。脆弱的皇朝抵挡

不住地球联盟舰队的强力攻击，很快就灭亡了。为了复

国，他与女神 1())2*0- 结盟。但当他失去了利用价值之

后，1())2*0- 马上就将他抛弃。这种大恨怎么能憋在心

头？他召集残部，参加了最后关卡的大决战，失败后回到

家乡，继续着复国的梦想。

（3）4#$(，/())0- 族皇朝的巡洋战舰将军，追随着

,(-*.$ 转战南北，在 1())2*0- 背弃联盟的那场战役中兵

败身亡。随着这位王者霸气将星的坠落，我们看到了

/())0- 族皇朝的衰退。

（56）1())2*0-，本剧的主角，手段之高明、本领之高强

（光是普通攻击，一下就有 76 点！何况还有隐身、闪电、黏

附网的特殊技能，我想谁看了心都会寒的）、性格之鲜明

（尤其是放走 ’()0"#8 和最后与战败的地球联盟舰队玩欲

擒故纵的游戏两个情节非常动人），给人留下极深的印

像。她不成功？谁能成功！

（55）9(-2: 和 ;0<(. =0>-%)，这两个在《星际争霸》一

代中的传奇人物在《母巢之战》中只是配角，他们共同完

成了 ?)%"%.. 族从 @2#) 星系撤退时的断后任务，之后在与

1())2*0- 的较量中，前者被杀，后者亡命天涯，不知所终。

三、新兵种和新研究

（一）/())0- 族

%医疗兵（,A4BC）

嘿嘿，是 ,,（女兵）！先看她的技术指标：

&军 衔：中尉 &生 命 值：D6
&装甲级别：轻装甲 &装 甲：5
&训练场地：兵营 &武器系统：无

&需要建筑：@E0F(<>（步兵学院）

好像没有攻击武器呀。哈，你见过哪个医疗兵是能打

仗的？关键的东西要往

下看了。

!" 医疗技能（#$%&）
这是医疗兵的基本

技能，通俗一点讲就是

补血。/())0- 族这个医

疗兵的工作效率真让人

满意，她花费 5 点的能量值能补生命值 G 点，看着她的医

疗枪一阵喷射，在瞬间（不到一秒）就能补血 G6 点以上。

而且治疗过程完全是自动的！即只要在她的位置附近有

受伤的士兵，她就会义不容辞地进行医治。在和 /())0- 族

的敌人对攻时，有个仁兄说：我打他的血还不如她补得

快！——— 真属于“三八红旗手”之流。

注意，她不但能为 /())0- 族的士兵们服务，而是所有

有生命体的地面兵种都能得到她的治疗，例如 ?)%"%.. 族

的士兵、’()* 族的刺蛇等，还有还有⋯⋯嘿嘿，’()* 族的

建筑不也是生命体吗？——— 是的，/())0- 族的医疗兵也能

为它们补血！真是红十字会的慈善家！可惜不能给自己补

血，而且她的死像真是悲惨，那声惨叫声好凄凉，“自古红

颜多薄命！”

’" 恢复技能（($)*+,%*-+. ）

这项技能的取得必须在 @E0F(<>（步兵学院）中进行

研究，研究花费为 566<@@ 和 566*@@。它的作用是解除

一定范围内所有作战单位的异常状态，如被 H%E$F%I-
（锁定）、A-.-0)(（黏附）、J82-F（致盲，下面就有讲）等。但

是还有一样状态无法解除，那就是 !"0.2. 92(8F（冰冻）。

/" 致盲术（01*-2 3&%,$ ）

花费 K7 点的能量值可以在 + 单位距离外把单一的

作战单元的视野永久地变成 5 单位距离。有什么用？笨！

它看不见你了，如何对你开火？同时带来的效应是让它失

去了侦察隐身的能力（如果原来有的话）。所以这一技能

在实战中专门就对准了敌人的移动侦察单位使用。被致

盲的单元我们可以在他的信息栏中看见“J82-F(F”的字

样，要想恢复原状？“解铃还待系铃人”，只有找医疗兵，使

用她的恢复技能了。

医疗兵的出现，大大增加了 /())0- 族的快攻力量。许

多常打对战的朋友知道，/())0- 族的士兵一旦使用起兴

奋剂，能力会提高得惊人（速度和射击频率均加倍），但缺

点是会损失 56 点生命值。现在能补血的医疗兵出现了，

这个战术的可行性就大大地增加了。另外，如果把医疗兵

带到战场前沿去进行疗伤，那更是不得了！实战表明，在

游戏的中前期，只要八个机枪兵和四个医疗兵的配合，其

攻击能力大得吓人！在敌人没有隐身的情况下，杀敌如秋

风扫落叶般。

%火箭战机（L@H1M=BA 9=BN@/A）

&军 衔：中尉 &生 命 值：G66
&装甲级别：重装甲 &装 甲：G
&训练场地：机场（!"0)O%)"）
&需要建筑：兵器加工厂（@)<%)>）和升级了控制塔

（C%-")%8 /%I()）的机场

&武器系统：火箭发射器（P08% =%E$(".）
&攻击类型：只对空 &杀 伤 力：每个火箭 7 点

&杀伤方式：爆炸，所以有小范围的波动影响

“杀伤力才 7 点！”许多玩友在这里已经在大叫了，

“这有什么用？”确实，每个火箭的杀伤力是小了一点，但

⋯⋯它一次能发 + 枚火箭！再加上有波动影响（就是会伤

及目标旁边的部队），如何？这就不可小看了。实际上，火

箭战机的出现，使得 /())0- 族变成了空中最强大的种族，

也使得 ?)%"%.. 族和 ’()* 族对付 /())0- 族的纯空中攻击

的日子一去不复返。

火箭战机最喜欢的对手是集在一团的敌机们，有人

做过试验，用一组火箭战机和五组 ’()* 族的飞龙混战，

结果留下的是七架重伤的火箭战机。——— 离谱吧？但这里

有个前提，就是飞龙们都是一组一组成团的，如果真正的

高手出场，他会将飞龙的队形散开，损失不会这么大，但

这个试验也说明了火箭战机在空中的强大。
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有人说：!"#$#%% 族的歼击机如何？它的生命值长，还

可以对地呢。但实战表明，!"#$#%% 族的歼击机单挑是强

敌，群殴不是对手，况且价格高、制造慢。全部兵种，包括

能对空的地面兵种综合看来，&’""() 族和 !"#$#%% 族能在

空中打个平手，但你要知道，原先在空中，!"#$#%% 族一直

是傲视天下的！

’其它改进

(现在主基地中升级出来的雷达探测器每扫描一次

所花费的能量值从原先的 *+ 点减为 +, 点，在能量值补

满的情况下，可以连续扫描四次。这个改进大大加强了

&’""() 族前线的反隐身能力。值得一提的是：补满 +, 点

能量值的时间和建成一个防空导弹塔的时间差不多。

(在机械制造厂的附楼中现在多了一个研究项目，

可以花费 -+,.// 和 -+,0// 用于提高机械兵的对空

攻击距离（对地的距离没有提升），研究前提是要建成兵

器加工厂（/"1#"2）。还记得机械兵们被狂轰乱炸的历史

吗？还记得机械兵们被玩家冷落的记忆吗？并不是因为它

攻击力不强，而是太远了打不着。现在，宠爱落到这家了，

轰炸机们，你们小心看了。

（二）!"#$#%% 族

% 海盗船（3456/75）

&军 衔：无 &生 命 值：-,,
&护 甲 值：8, &装甲级别：中装甲

&装 甲：, &需要建筑：无

&训练场地：飞机制造厂（6$("9($’）

&武器系统：原子枪（:’;$"#) <=("’）

&攻击类型：只对空 &杀伤力：每枪有 +点杀伤力

&杀伤方式：有小范围的波动影响

和 &’""() 族的火箭战机怎么这么像，都是 + 点攻击

力，都是只对空，不过海盗船的优点在于它的原子枪能不

停地发射，好

像 >44. 里

的电锯一样，

一 直 钉 你 到

死。这个兵种

对 付 小 群 敌

人 的 效 果 明

显。有过这样

一个试验，用

两 个 ?’"9 族

的自杀飞龙攻击一架海盗船，结果：失败。但它还是不如

!"#$#%% 原有的歼击机好呀？

海盗船具有能量力场（>@%";A$@#) B’C）技能，花费

-D+ 点能量值就能在一定距离外（比炮塔的射程稍微远

一点）产生一个半径为 E 单位距离的能量力场，只要身处

在其中的任何兵种还有炮塔、碉堡都不能进行射击。这招

常用于对付敌人的“铁幕一般”的防御系统。与此相关的

两 项 研 究 在 飞 行 塔 台 （<=’’$ C’(F#)） 中 ， 先 是 花 费

D,,.// 和 D,,0// 掌握能量力场（>@%";A$@#) B’C）技

能，再是花费 -,,.// 和 -,,0// 将海盗船的能量最大

值提高到 D+, 点。

% 黑暗圣堂武士（>/5G &H.!I/5）

&军 衔：无 &生 命 值：8,
&护 甲 值：J, &装甲级别：轻装甲

&装 甲：- &训练场地：兵营（0($’K(2）

&需要建筑：圣堂（&’1A=(" ("FL@M’%）
&武器系统：光剑（B("A N=(O’%）
&攻击类型：只对地 &杀伤力：每刀 J, 点杀伤力

&杀伤方式：无波动影响

这个兵种我们在《星际争霸》原版中已经见过，到了

《母巢之战》中终于可以生产。它的亮点在于永远隐身，和

!"#$#%% 的侦察机是一样的，而且攻击力有点吓人，达到

J, 点，还有 E 点的升级余地。可以说是专门针对 &’""()
族的围攻坦克的。这个兵种的出现，使得对方的反隐身的

要求大大提高，战场的变化更加复杂。这个兵种的缺点在

于价高命短，一旦被发现了就很难存活。

% 黑暗王者（>/5G /53P4:）

&军 衔：无 &生 命 值：D+
&护 甲 值：D,, &装甲级别：重装甲

&训 练：占 J 单位，由两个黑暗圣堂武士合体而来

&武器系统：无 &装 甲：-
一般手无寸铁的家伙都是能力非凡的，例如 &’""()

族的医疗兵、?’"9 族的蜂后。黑暗王者保留了光明王者的

特点：大护甲短生命。它是靠着强大的超能力来吸引玩

家。

!" 回伤术（#$$%&’()）

消耗能量值：+, 点 施展距离 ：8 单位距离

技能研究 ：基本技能，不需要研究

这个技能的作用在于把单一目标的能量值减为 ,，

并还在其生命值中直接扣去所减的能量值。也就是说，目

标当时的能量值越大，对自身的伤害就越大。这招对付敌

人技能多、本事高的兵种非常有效，想想看，基本能量最

大值为 D,, 点，升级后有 D+, 点，而它的生命值（对于

!"#$#%% 族，还要加上护甲值）有多少点？所以这个技能一

施展，对方普通情况下是一命归西了（除非这会儿它的能

量值刚使完）。

*" 心灵控制术（+,-% ./-01/2）
消耗能量值：-+, 点 施展距离 ：Q 单位距离

技能研究：在圣堂（&’1A=(" ("FL@M’%）中进行研究，花

费 D,,.// 和 D,,0//
这个技能能将对方的单一兵种转化为己方所有，此

时已拥有的技能保存，而且不论是哪个种族的兵种，均不

占用己方的补给量。例如我们心灵控制 &’""() 族的一个

医疗兵，这时我们就可以利用她给我们的士兵们补血了，

如果她已具有了致盲术的技能，那么还可以继续施展。如

果你策反的也是 !"#$#%% 族的兵种，那么关于此项兵种的

研究你将自动免费掌握，但对于攻击、护甲、防护的等级

研究却不会随之而来。例如你策反了敌人一个光明圣堂

武士，他已拥有了闪电术，那么你所有的光明圣堂武士也

就自动学会这项技能；但是如果他的护甲研究已经到了
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! 级，你却不会自动升级，反倒你策反过来的这位同志护

甲也掉到了你所到达的等级。

如果我们策反了 "#$$%& 族或 ’#$( 族的工兵，情况会

如何？哇，你竟然可以利用这个工兵造敌人的建筑，生产

敌人的兵耶，还有敌人在被策反时所掌握的技能，你已经

完全不用研究了！补给量如何算？你看看屏幕右上方，各

算各的，就像 )$*+*,, 族任务关的第五关一样。许多读者

这时已经兴奋地在想：好呀好呀，两个种族相互配合，稳

赢。告诉你，稳输！理由？你忙不过来。

各位同志注意了：这个技能一使完，黑暗王者那 -..
点的大护甲会全部失去，只剩下了小小 -/ 点的生命值，

在这强手林立的世界里，脆弱得像一只蚂蚁一样。如何把

这么宝贵的兵种安全转移，恢

复护甲，是玩家要事先想清楚

的。

!" 旋涡术（#$%&’()*+）

消耗能量值：0.. 点

施展距离：1 单位距离

技能研究：在圣堂（"#234%$ %$5678#,）中进行研究，花

费 0..9:: 和 0..;::
这个技能产生一个旋涡（作用半径和 <&,&%$# 魔法相

同），使身处其中的全体兵种被定住一段时间，不能攻击

或移动，当是时，你大可慢慢移来一个光明圣堂武士，电

光闪处，樯橹灰飞烟灭。

（三）’#$( 族

% 潜伏者（=>?@<?）

&军 衔：无 &生 命 值：0-/
&装甲级别：重装甲 &装 甲：0
&训练场地：由刺蛇进化而来

&需要建筑：巢穴升级为兽穴，并在蛇穴（6AB$%47,C
D#&）中完成 :,3#5+ 的研究（需要 0-/9:: 和 0-/;::）

&武器系统：地刺（EFG+#$$%&#%& E37&#,）

&攻击类型：只对地 &杀伤力：每刺 -. 点杀伤力

&杀伤方式：无波动影响

在玩《星际争霸》旧版时，’#$( 族是饱受隐身兵种欺

负的种族，和 ’#$( 族打对攻时根本不要考虑什么隐身侦

察器。现在，潜伏者出现了，它完全改变了这种状况。潜伏

者的特点就在于它能在地下（也就是隐身时）进行攻击，

而且攻击范围与炮塔相类，故有人称之为移动的炮塔，而

这个炮塔还是隐身的。潜伏者的另外一个优点在于，它的

每次攻击都能让一条直线上所有的敌人受伤，可怕吧？这

简直就是地面集团军的杀手。

在实战中我们可以看到，使用 ’#$( 族的玩家完全可

以在敌人还没有生产出隐身侦察兵种前，就把潜伏者升

级出来，这时如果有时间在你基地门前或者矿藏附近放

上一两个，我想就算当时不输也非常难受了。或者把这些

东西满世界的随便埋起几个，也很吓人的。’#$( 族潜伏者

的出现，要求另两族的玩家就必须在很短的时间内造出

反隐身兵种（)$*+*,, 族的侦察机）或建筑（"#$$%& 族的主

基地雷达，千万不要等什么科学船），这样将在游戏中前

期很大地制约实战兵种的数量，使得 ’#$( 族获胜的机会

大大增加。

最后交待一句，潜伏者在地面上是没有攻击力的，还

有它的潜地能力天生自来，不需要进行研究。

% 吞食者（D<HI>?<?）

&军 衔：无 &生 命 值：-/.
&装甲级别：重装甲 &装 甲：-
&训练场地：由飞龙（9F+%47,C）进化而来

&需要建筑：将龙塔升级为尖塔

&武器系统：毒液弹（J*$$*,78# H#&*2）

&攻击类型：只对空&杀伤力：每弹 -/
点杀伤力

&杀伤方式：无波动影响

随着《母巢之战》新兵种的出现，

’#$( 族在空中的弱势非常严重，于是

吞食者便应运而生，它的特点是能放

出一种有特殊效果的毒液弹，不但能

使中弹者损失 -/ 点生命值，而且还进

入中毒状态。中毒状态能导致攻击频率减半及受到攻击

时伤害加倍。一下子就把人家的战斗力减了四分之三！

还记得在介绍 "#$$%& 族火箭战机时那个实战例子

吗？现在如果 ’#$( 族出场的是 - 只吞食者 K 0- 只飞龙 K
0 个蜂王，毁灭人类的一队火箭战机简直如砍瓜切菜一

般。这么一对比，明白了吧？

’其它改进

(在 甲 虫 穴 中 多 了 两 项 研 究 ， 用 于 提 高 大 甲 虫

（>="?:=LE@）的速度和装甲等级。

(地面炮塔的威力大大增强，以前 - 个 M#%4*+ 就可

以敲掉一个 ’#$( 的地面炮塔，而且最多牺牲一个 M#%4*+，
多数情况，是全部幸存。现在，- 个升级了“跑步”的 M#%4*+
去打一个 ’#$( 的地面炮塔，一般都是同归于尽，最好的

情况，是一个 M#%4*+ 只剩一小格血。

四、其它

0N《星际争霸》中的老密技还可以继续使用，什么？你

忘了。先给你两个凑数吧：“,6*O 2# +6# 2*&#A”和“G4%5C
,6##3 O%44”，足够打天下了。在《母巢之战》中，添加了一

个 隐 藏 音 乐 ， 玩 家 们 可 以 在 选 择 ’#$( 族 任 务 时 输 入

“$%B7* P$## M#$(”即可听到。

-N ’#$( 的第九关，如果你能在 -/ 分钟内破关就能进

入隐藏关。隐藏关不是很难，但是剧情比较有趣。

!N 当你连续点击 "#$$%& 的坦克时，会发现每次点击

坦克回答的声音都不一样，大概点击到第 Q 次吧，坦克兵

居然会哼起小调来！有意思吧。 如此有情趣的战士怎舍

得让他去送死。

$
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一次身体检查中，!"#$$% 的扫描胶片上显示在

大脑和静脉窦之间有一块不小的肿瘤，在这个地方是

不能做手术的，那会影响到她的神经系统甚至于生命，

可随着那块肿瘤的不断生长，她的生命之光也渐渐地

黯淡，那么，接下来会发生什么事呢？

我说的可是一部电影中的情节吗？别急，这是

"&’()*+ 小组（就是做《横扫千军》的那个）即将推出的

《, 档案》风格即时角色游戏《梦境》中的情节片断，《叛

变克朗多》的创作者约翰卡特目前正在着手这款游戏

的创作。游戏的剧情初步被剪切成四十一个事件，每个

事件的剧情玩家大致要花费八到十个小时来完成，游

戏容量就可想而知了，卡特坚持运用《, 档案》的模式，

每个角色都拥有鲜明的个性，他们在游戏的场景中都

有自己份内的工作要做，主角必须要在每一场景中小

心应付，也许一个不经意的细节会引出剧情发展的线

索呢。

关于《梦境》的开发计划，在 -../ 年夏天就已提交

批准了，因为某些原因开发的进程迟缓了一点，连开发

小组也很难保证会如期地在今年推出，不过这个游戏

的构想实在是很吸引人的，那么《梦境》到底会是什么

样子呢？用卡特的话来说：“这个游戏的世界是超越了

现实的，却又不背叛现实。”是的，它的世界是虚幻，给

人却是坚信不疑的感觉，就像我们在梦中一样，从来没

有 怀 疑 过 梦 里 事 件 的 真 实 性 ， 直 到 梦 醒 的 时 刻

（0123 4536）才知是一枕黄粱，那种疑真似幻

的感觉想必各位玩家都有过的吧？卡特所要营造

的梦境就是要给人这种感觉。每个人在做梦的

时候，大脑中的现实束缚被解开了，任意纵驰

在理想的国度中，每个人都是思想家和艺术

家，那么你在梦里见到蒙娜丽莎或是毕加

索也不足为奇了。

在《梦境》中每个人的梦幻空间都在

一扇大门后，是每个人都可以进入的交流

空间（是不是有点像是网络中的聊天室或

是论坛？），你可以从梦境中的某个事件开

始游戏，随着剧情延伸可以进入更多人的梦境，可能遭

到梦魇的袭击，也可能进入一名越战老兵的梦境去参

加一场越南丛林战，比如在某段情节中你可能遇到一

个 78" 叫吉姆，因为现实工作繁重的原因，他的心灵

和身体一样疲累不堪，因此他在梦里尝试超越自我。在

另外一个片断中，主角由于好奇闯入自己爱犬的梦境，

会有什么事发生呢？在狗的梦境里只有黑白的分别，而

且意识上始终有被人干预和管制的阴影，只能以狂吠

来唤来一丝心灵上的成就感。

游戏的制作者很热衷于《梦境》的对话模式，它可

以不时地给探索中的玩家以惊奇，玩家不能预料下一

步会发生什么事，有的梦境可能是非常疯狂和恐怖的，

这与传统的 680 极为不同，这是人性上的剖析和袒

裎，也是创意手法上的突破。老外的游戏的确爱在人性

的剖析上下功夫，你看《疯人院》、《梦神的传说》、《沙拉

那之剑》莫不如此，在绝地死域中，每个人的伪装面具

都被剥落了，同样在梦境中，每个人的灵魂也是不穿衣

服的，是魔是妖是美是丑，在梦境里是不会骗人的。

既然是 680 类型，游戏也有一些个人的数据资

料，在视窗上可以调查主角的状态，诸如等级、生命等

等。不过这些数据是不会影响到玩家探索的进程的，当

你在游戏中死掉的时候，你会迅速地回到健康状态时

所处的地点重新来过，而不用你重新读进度了，这是与

150 类型的一个区别，玩家还是要练功升级的。

不过设计者还是不想加入主角的肖像，与以往

的 680 又有所不同，因为在每个人的梦境中，

是很难看到自己的长像的，你说呢？

主角的等级状态是不断成长的，在某

一事件中你得到的物品会一直出现在道具

栏中，由于大部分的事件和场所是开放

的，所以玩家可以从很多的事件开始，当

然有些事件是要考验你的等级的，功力

不够时可以离开这里探索其它的事件

来培养等级，等级提升了才能进入一些

关键的事件中。设计者也希望在游戏推
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!"#$%& ’()*+", - .现在是普通窗口.
/0*1+,2"34"5 !"#$%& 63,27 819:;9<=<4></=7 ?7 ?7

?7 ?7 !@(A
B,2 /CD
4#+E(*0 /CD F$2=")>"5*;’@+FG H I

F$2=")>"5*& B,(D@02 - !(@50
F$29"#$(@& B,(D@02 - =#C0
!"#$%& ’()*+", -“现在是 =")>"5* 窗口”

/0*1+,2"34"5 !"#$%& 63,27
819:;=<4></=7 ?7 ?7 ?7 ?7 !@(A
B,2 /CD

按下 !J，运行程序，窗体如图，单击“变成 =")>"5*
窗体”命令按钮，此时窗口即成为 =")>"5* 类型。随意

打开桌面上的其它窗口，!"#$% 总是处在其它窗口的

前面，如果单击“变成普通窗体”按钮，

则一切又恢复正常，一旦打开了其它

窗口，则其它窗口会将 !"#$% 窗口覆

盖。

本程序用 K+5C(@ L(5+F J& ? 编写，

在 43+,MJ、43+,MN 环境下运行正常。$

出后在互联网上建立一个站台，来自全球的玩家可以在这里

讨论这个很特别的 O4P 游戏，同时官方可以发布一些游戏的

新事件以供玩家下载，使这个游戏常玩常新。

《梦境》将量身定作一套崭新的 Q: 即时引擎，详情目前还

不太清楚，经过一年多的开发，这套创作工具已现雏形，利用

它可以给各个角色和对象赋予鲜明的个性。同时图像方面也

能达到震撼人心的效果，以他们的专业语言来说，这部游戏中

的人物角色将运用 RRR 万个多边形构成。不过对于我们玩家

来说数字并不代表什么意义，主要还是要看它的流畅度和视

觉上的观感，我想总不至比《银翼杀手》差吧。

游戏的视角采用的是第三人称方式，在许多不同的事件

中玩家将控制一到九个不同的角色，这倒是有点像《暗黑破坏

神》和《愤怒的魔法师》，这种类型的游戏大都操作简便，不用

太多的摸索学习就能以轻松的心情进入游戏了。当我在网上

搜集有关这个游戏的情报时，还刻意留心这个游戏的战斗单

元的情况，不过从官方发布的资料来看，他们对这点还表现得

讳莫如深，我知道他们目前所承担的压力，也不想在没有把握

的时候对玩家不负责任地许愿。目前这部游戏的大部分剧情

和事件的设计已接近完成，下一步就是要不断地完善操作平

台和引擎，设定角色属性、道具的有关数据，对于这样一部创

意新奇的 O4P，我希望尽早能一睹它的芳容。 $

北京高教音像出版社出品 北京金华恩电脑公司制作 电话：?%? S TUTQUNVV TUJUNMWW

小学系列：

小学教学双 ’: MW 元 小学语文双 ’: MW 元

小学作文双 ’: MW 元 小学英语单 ’: TW 元

初中系列：

初一年级单 ’: TW 元 初二年级单 ’: TW 元

初三年级单 ’: TW 元 中考总复习单 ’: TW 元

高中文科、理科系列：

高一年级单 ’: TW 元 高二年级单 ’: TW 元

高三年级单 ’: TW 元 高考总复习单 ’: TW 元

“手把手教”五笔字型学习软件!"#
即将上市 欢迎垂询

[\]^_ J‘abc
%&’&()*+,+-./0123456(789

)

新
奇

独

特

特设小学、初中、高中文、理科套装，全部八折优惠

:;<=>?@ABCDEFGHIJ!

!"#$%&’()*+,-./0123456789:;<6=>(
?6=@A?6BCDE6FGHIJKLHIMNOPQ’R!=STUV
W’(*XPQYZTUY[VW*\]^(_‘(1a?1b?*cdDe1
fg1heiN

以教育部最新颁布的《教学大纲》为蓝本，数十位特级教师精心制作。

奇妙的讲解及做题方式，学习不再枯燥无味，乐趣无穷。

独有的组卷功能：可按单元、年级人工组卷和随机组卷；独有的打

印功能：可随心所欲地打印试卷、答案及分析等。独有的跳转功能：
特设的热键可随意跳转，任你“为所欲为”。

先进的超强压缩技术，把全年级的内容都“挤”在一起，但精选的
题量仍为同类产品的 U—Q 倍；内容全，价格低，真正物超所值！

*
*

*

*

H?@ JTA I
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作品名：戴红头巾的男人

作 者：扬·凡·爱克

时 代：文艺复兴时期
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计算机故障时，一般计算机的设计都应该

将其故障原因尽可能通过屏幕显示出来。但开

机后，如果在启动视频系统前已出现了严重问

题，那么就通过喇叭不同的蜂鸣声传达其故障原因。

具体的表达方式由 !"#$ 的内容决定，不同厂商

的 !"#$ 可能有不同的具体规定，因此您需要具体查

阅 相 关 技 术 资 料 。 这 里 列 出 一 种 目 前 常 见 的 %&"
!"#$ 的蜂鸣代码如下，供大家参考。

"&GNOPQRST2UVSPQWXY/Z
[\]^_‘abcdecfghi2jklmU
"#*n@opqrstuv]7wx-!

我也碰到与您类似的要求。这里谈一下我

的个人经验：我先后试用过 ’( 来种软件，甚至

还自己编过一个小软件，现在我写论文时在

)* 机上一般用 +,%-.##/01#$ 环境下用 2 或 &345
/36 0789:;<= 环境下用 2。

+,%-.##/ 是一个用于计算机辅助分析的功能

强大的二、三维图形应用程序，提供了大约 ’> 种基本

图形：条形图、柱形图、眼形图、单变量直方图、双变量

直方图、参数图、扇形图、极区图、史密斯图、曲面图、地

形图、转换图和 ? @ A 图。通过修改图形或数据参数可

以方便地创进更多类型的图形。

另外 +,%-.##/ 可以对数据进许多处理：如平

滑、回归、样条插值、付里叶变换等等。

&34B36 则是一种高效率的用于科学工程计算的高

级语言。用其编程序，犹如在一张算纸上排列公式与

求解问题，常被称为“演算纸式的”科学工程算法语言，

它除包括了：一般数值分析、矩阵运算、数字信号处理、

建模和系统控制与优化等应用程序外，也集成了强大

的图形支持。

"&yNz $% &’’XsZ[or{|}~&’
=>2jk!"|}!

最简单的方法，你可以用 !3CDEF 命令将

该文件装在几张软盘上传给你的朋友。

另一方法是用工具软件将该文件压缩并

分割成几个能装入一张软盘的文件 0如压缩后还超过

一张软盘的容量 2，分别拷入几张软盘，你的朋友收到

后再将其恢复即可。

例如用压缩工具 %,G 也可实现上述要求，例如您

需拷贝的文件名为 3H :34 则具体方法为在 3H :34 所在

目录下用命令：

3IJ 3 @ K3 3L 3 3H :34
将 3H :34 压缩并根据 % 驱软盘大小分割成几个文

件：3H 3IJM 3H ((’M 3H ((N 等依次存入几张软盘。其中 @
K3 参数如换为 @ O’PP(，@ O’NN( 等则表示将文件分

割为几个大小为 ’Q PP& 或 ’Q NN& 大小的文件。你的

朋友依次将其恢复即可。

3IJ 的使用方法键入 3IJ R S即可得到详细帮助。

0!" #$ 2

"&#$%&’N(()*2)*’+X ()*+
,-(./$,-7./01()*67 .0120345 (34+
6789 /$003: ,67 ’3;2797<0 =2 > (346789=2 > /$
’12345’67389 : :G;<=> (34+
6789/$,jk!"?@12!

这个问题和在 * 盘下的 T=:;=H =U= 文件有关，解

典型的 !"# 蜂鸣代码

蜂鸣声模式 错误消息 描 述

’ 长
N 短 ’ 长
> 短 ’ 长
’ 短
N 短
> 短
P 短
V 短
W 短
X 短
Y 短
Z 短
’( 短
’’ 短

没有找到视频卡
没有连接监示器
与视频相关的故障
刷新故障
奇偶校验错
WP[! 内存故障
定时器法驼作
处理器错误
Y(PN 门 %N( 故障
处理器异常
显示 , R 7 错误
,#& 检验和错误
*&#$ 关机寄存器
高速缓存错误

只适用于没有单板视频的主板
只适用于没有单板视频的主板。
可能存在其他视频蜂鸣代码，并与具体的视频 !"#$ 实现联系。
基板上的内存刷新电路存在问题。
这种产品不支持奇偶校验，将不会出现奇偶位。
内存在第一个 WP[! 的 ,%& 中出现问题。
主板上的定时器不能工作了。
主板上的 *)\ 产生了错误。
!"#$ 不能切换到保护模式。
*)\ 产生一个异常中断。
没有视频适配器，或者其内存存在问题。
,#& 检验和与 !"#$ 中的编码值不匹配。
*&#$ ,%& 的关机寄存器出现故障。
外部高速缓存存问题。



!"#$%&’( )*+ !""" # $ ·%&·

, - #*./0
1"2&"( 3
24*+5 2+5 +’&

!"#$%!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

决办法如下：

!" #$%&$’ $($ 件为隐含文件，应先找到该

文件。

再 )*+,- 中选取“查看”中的“选项”，在 )*+.
/0)1,2 中，“查看”中“文件夹选项（0）”3。在“查看”

标签上，选取“显示所有文件”，然后单击“确定”。

4" 改变 #$%&$’ $($ 属性。

右键单击 #$%&$’ $($ 并选取“属性”，点击“只读”

标记，单击确定。

5" 双击该文件，用写字板模式将其打开6 找到参

数“ 7089:&;$<”的 =&>& ? ! 行，当参数等于 ! 时有启动

画面，当参数等于 @ 时无启动画面（一般默认值为 !）。

A" 保存修改6 并重新启动计算机。

"<? !"#ABC/DE2jkpqFG’Xs
@-HIywABJ<?KLMNOPQ+Iy !"#A
B2RST]JJ

B*C 病毒是一种既毁软件又毁硬件，传播

速度快，感染率极高的恶性病毒，每月 4D 日发

作，毁坏主版上的 E*01，破坏硬盘数据，导致

硬件系统瘫痪，首例感染 ,- F ,2 可执行程序，造成软

件系统崩溃。B*C 病毒是首例直接攻击、破坏硬件系统

的计算机病毒，是迄今为止破坏力最为严重的病。

B*C 病 毒 主 要 传 染 )*+/0)1,- F ,2 可 执 行 程

序，该病毒发作时，破坏计算机系统。B*C 病毒可通过

多种渠道进行传播，如软件或软盘的相互拷贝，通过互

联网络进行的文件传输，以及购买光盘软件产品等环

节。目前该病毒已有 !’ 4、!’ 5 和 !’ A 三个版本，发作时

间分别为 A 月 4D 日、

D 月 4D 日 和 每 月 4D
日。

计算机用户应尽

快采取防范措施。每

月 4D 日，用户可通过

修改日期暂时避免病

毒发作。

如果 B*C 病毒已

经发作并破坏了计算

机系统，用户应尽快更换主板，或请计算机专家重写

E*01 芯片，重新建立计算机系统。

关于“大富翁”游戏中含有 B*C 病毒6 我相应是针

对道版游戏而言。至于刚刚发行的“大富翁四”中可能

含有一些 EG>，但并不是病毒，大家可以通过补丁程序

更正这些错误。 H!" %& 3

!"#$% 使用问题 & 则

"&’ $%&’(UpqVyXWXGJ

此问题出现在 )I1,J 最早的一个版本，

)I1,J 刚推出时，由于文本模式存在一些问

题，故暂时关闭。现在推出的更新版已将该功

能打开。请更新版本解决该问题。

"!"UYZ3f[\FJ!"]^YZ3f’
\FJ

当你在使用西文软件时，如制作 )KL 主

页，需要在文章中的每个汉字后面加一个空格

才能确保在西文软件中自动换行。如果你拿到

一篇用西文软件处理的文档时，如西文 )&M% 文档，或

从主页上下载的文章，会发现很多文章中每个汉字后

面都加了一个空格，又需要删除所有汉字后面的空

格。在 )I1 ,J 中可以使用表达式查找与替换的方法

来实现。

在汉字后面加空格：

!’ 按 B9MN O C&#K 键将插入点移到文件头， ’ 从

“编辑”菜单中选择“替换”。

4’ 选择“往前”查找和“使用表达式”检查框。

5’ 在“查找字串”框中键入“PB”，查找所有的汉字

字符。

A’ 在“替换字串”中键入“PQ ”HPQ 后面跟一个半角

空格）。

-’ 选择“替换全部”按钮，在所有的汉字后面加一

个半角空格。

因为文档中的英文单词之间也有空格隔开，只删

除汉字后面的空格的方法要分两步进行。

!’ 按 B9MN O C&#K 键将插入点移到文件头，从“编

辑”菜单中选择“替换”。

4’ 选择“往前”查找和“使用

表达式”检查框。

5’ 在“查找字串”框中键入“P
B ” H PB 后面跟一个半角空格），

查找所有的汉字加空格。

A’ 在“替换字串”中键入“PQ
RR” H PQ 后面跟一个文章中不可

能出现的字符串来做标记，此处

用RR）。

-’ 选择“替换全部”按钮，将所有的汉字后面的空

格加了一个标记。

D’ 在“查找字串”框中键入“ RR”H半角空格加标

记RR），查找所有的汉字加空格。

J’ 将“替换字串”框设置为空。

2’ 选择“替换全部”按钮。

"Upq_‘abc*+defg{+’ %)*+
,-./h6701ij6kJ
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一定要运行 !" #$%&’()* #+,-*$./* #0%*1%’2 *3* 才可

以浏览素材库4 0%*1%’ 只能在 56789 环境下运行。

在 :;< 环境下可以选择看图工具 <=>2 =?= 或

@AB2 =?= 和其它看图工具。

"Upqlm/)*!"#$%Y267 &&’knJ
5A<8C 在 DE%EF’.GG 后，1%E1$F2 %E% 是仍保

留，但不会影响再次安装。至于安装中出现问

题，可能是您在所安装的目录内仍有一些内容

保留，建议将原 5A<8C 的目录用 :*G’)** 命令全部删

除再安装，或在另一个目录安装。 H!" ’( I

华硕产品使用问题二则

"jkoopqristu ()*+,-.) / +,-0)
vw2U !123456$7x)*yz’g{e ()*lm#
%{| !12$8’ ’+&9+76: ;1<}WY2~!./"‘
()*#$’ "=>?@A2KI%J

根 据 >J6 台 湾 代 理

商治天科技的工程师的

说明，>J6 目前并没有另

外 发 展 支 持 旧 版 芯 片 KJ L BJ L
BJM 的驱动程序，并建议用 5%EN
!,1F 8O 内置程序，参考：

# +’’$" L L F($$,)’2 .’%’*&+2 &. L
!)%0*)F L -.&+PQR0’2 +’-G
# +’’$" L L F($$,)’2 .’%’*&+2 &. L
!)%0*)F L -.&+PQS?KJ2 +’-G
>J6 AG.T*) 必须搭配可以相容的

!)%0*) 一 起 使 用 ， 因 此 旧 版 的 芯 片 没 有 适 当 的 >J6
$G.T*) 可 以 使 用 ， 9MU&MOF2 V%$ 版 可 相 容 于 >J6 W:
X./* 66 H含 I 以后及 W: X./* A), H不含 I 以前的芯片，

而 >J6 W: X./* A), 芯 片 在 华 硕 网 站 上 则 建 议 用

9MY&8Z2 V%$ 版本。目前在 >J6 网站上最新是 B*)F%,E
92 MQ H[(%G! Q2 UY2 MQQYI，参考：

# +’’$" L L F($$,)’2 .’%’*&+2 &. L !)%0*)F L W!)./*R$),2 +’-G

"jkoopqris (B" C0+%-D vw2U
"=>?&\’#(’ E>F@Y21)hnx*+2KI
%J

这个问题其实跟驱动程序无关，主要是使

用 6E!*, &,!*& 有关，因为 6E’*G 在 %CQY 使用的

&,!*& 是 BQ2 U，和太空战士七使用的方法不一

样，因此在换上新的 &,!*& 之后就可以解决了，华硕新

版的驱动程序已经支持 &,!*& 92 YQ，请更新驱动程序

到目前最新版本如下：

# 0MC)WYY92 *3* ：>SA \ BMCQY ],) 5%E83 显 示 卡 驱 动 程

序，BW2 YY2 Y9
# +’’$" L L 1112 .F(F2 &,-2 ’1 L K+%E*F* L A),!(&’F L :X6B=X< #

!)0 \ 0/.2 +’-G^0MCQY H!" )* I

!"#$%&’ ()*+ , 故障解决一例

5%E!,1F 7JQ_ Y 是微软公司开发的较成功的网

络操作系统。具有安全性好、不易溃、保密性强等特点，

已广泛应用于各个领域，已形成“风影这边独好”的优

势。然而，对于新接触 7J 的用户来讲，有时难免出现

这样或那样的问题，特别是一些较严重的问题，一般用

户难以象对付 :;< 操作系统那样简单。下面是一例发

生在我院的一起严重故障，现将解决故障的体验与分

析整理出来，以期对 7J 用户有所帮助。

一、软、硬件配置：奔腾 UYY‘aV，内存 UP‘ =!,4
大众 MYYC 主板，硬盘 U_ YS，声卡 >OU9H1%E89 和 7J
双重引导 I。硬盘两个分区 K：9YY‘，b>J 格式，装有

5%E!,1F89 及应用软件，:：9YY‘，7Jb< 格式，装有

7JQ_ Y，;).&G*C_ U 等软件。

二、故障来源：进入 7JQ_ Y 后，因误操作将 : 区中

的大部分文件删除 H部分文件因只

读或正在使用无法删除 I，重启后，

7J 严重受损，导致无法启动。

针对此故障，我们采取了多种

方法，均告失败。首先，启动上次的

正确配置，因缺少文件，导致死机，

用 b:6<c 命令，也无法找回 : 区。

重新安装 H手头上无修复盘，只有

7JQ_ Y 光盘一张 I，5%E89 和 :;<
不认 7Jb< 分区格式，在 5%E89 下

用 5%EE’ L d 或 5%EE’WM L d 亦无法安装。此时的微机只

能用 5%E89 管辖下的 9YY‘ 空间了，7Jb< 格式下的 :
分区只好“休眠”了。

三、分析与对策：针对此故障，我们对 5%EE’2 *3*
文件做了分析。采用 5%EE’ L ,3 格式，作了三张安装磁

盘：HU I 5%E!,1F 7’ F*)0*) F*’($ d,,’_ HM I 5%E!,1F 7’
F*)0*) F*’($ !%FZ M2 HW I%E!,1F 7’ F*)0*) F*’($ :%FZ W4 将

<*’($ d,,’ :%FZ 磁盘放入软驱启动，对照提示，与

K: \ X;‘ 一起，顺利安装了 7JQ_ Y。至此，此故障已

全部解决。

四、讨论：U_ 对刚接触 7JQ_ Y 的用户，最好选择

b>J 格式，待熟悉后，通过 K,E0*)’2 *3* 程序将 b>J 格

式转化成 7Jb< 格式。M_ 正确理解和应用 5%EE’ 程序

所带的参数 H如 L d，L ;?，L D 等 I。W_ 了解 7J 启动步

骤 ： 载 入 7Je:X $ d;;J_ 67J $ 7J:=KN
J=KJ_ K;‘$启 动 系 统 核 心 6E%’%.G%V*$运 行 5%EG,N
/,E2 =?=。Q_ 软、硬件的合理配置是应用 7J 的基础。

9_ 正确使用 7J 诊断器，及时发现和修复系统发生问

题。P_ 一定创建紧急修复磁盘。

H+, -./ 01 23 I
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本次赛题是应用随机数进行

应用小程序设计。

参赛稿的选题包罗了许多方

面，五彩缤纷。有游戏程序：例如擂

主的俄罗斯方块、打字练习等；有

不断变化图案的屏幕保护程序；有

实际过程的模拟仿真与图形动态

显示：例如布朗运动的动态图示，

商店购物过程的仿真显示，还有一

些物理、化学仿真实验的程序设

计；另外，还有利用蒙特卡罗方法

对 ! 值与积分的计算程序。

由于选题不同，程序设计优劣

的比较不象同一问题求解的赛题

可比性强。通过各方面综合评分的

办法，最后产生了本期的获奖者。

擂 主 程 序

本程序将刊载于本刊 !""" 年

第 $ 期配套光盘。

程序说明：

本程序是一文本模式下的俄

罗斯方块游戏，也是随机数的一个

应用。它充分利用 %&’( 扩展字符

来构造游戏屏幕，使游戏界面似图

形界面。

程序中的游戏规则中方块的

形式只有七种，除直条外都可用一

$#) 的点阵来表示，因此可用一

*#* 的数组来存储所有的形式（直

条另外处理）。本程序的算法非常

简单，不用我说，阅读一下程序即

可明白。

源程序：

+#在 ,-./0 1 $2 3 中运行通过# +
45678-9: ;<=9502 >?
45678-9: ;<=985/2 >?
45678-9: ;90<2 >?
45678-9: ;706502 >?

+#常量定义# +
49:@56: AB,AC 3D!739 +# 回车 E 旋转# +
49:@56: A(1 3D3!!/ +#A(1 E 退出# +
49:@56: FAG, 3DH/33 +#方向键 左# +
49:@56: C&IJ, 3DH933 +# 右# +
49:@56: KL 3DH#33 +# 上 E 旋转 # +
49:@56: M’NB 3DO333 +# 下 # +
49:@56:J’PA3DHQ33 +#J’PAE新的游戏# +
49:@56: ABM 3DH@33 +#ABM E 暂停 # +

4 9:@56: APL,R 3
+#空的# +
4 9:@56: %C&1S !
+#可移动方块# +
49:@56: NTFF $ +
#不可移动方块# +
4 9:@56: P’UAVM’NB
3 +#下移# +

49:@56: P’UAVFAG, ! +#左移# +
49:@56: P’UAVC&IJ, $ +#右移# +
49:@56: CAU’FUA ) +#旋转# +
49:@56: RA( !
49:@56: B’ 3
49:@56: IA, 3 +#读取分数# +
49:@56: LK, ! +#写入分数# +
49:@56: 1TF $ +#计算分数# +

+#定义背景# +
49:@56: %T1SIC’KBM !"
49:@56: (JTMAVT,,C #
49:@56: %TCVT,,C 3D*:

+#定义主框模式# +
49:@56: %’TCMVN&M,J !3
49:@56: %’TCMVJA&IJ, !#
49:@56: %’TCMVFAG, !*
49:@56: %’TCMV,’L )
49:@56: %’TCMVT,,C 3DQ:
49:@56: %’TCMV%T1S Q

+#定义分数框模式# +
49:@56: (1’CAVFAG, H"
49:@56: (1’CAV,’L !H
49:@56: (1’CAVN&M,J !H
49:@56: (1’CAVJA&IJ, *
49:@56: (1’CAVT,,C H*
49:@56: (1’CA! !
49:@56: (1’CA$ !33

+#定义 BAW, 框模式# +
49:@56: BAW,VFAG, H"
49:@56: BAW,V,’L H
49:@56: BAW,VN&M,J !H
49:@56: BAW,VJA&IJ, *
49:@56: BAW,VT,,C 3DQ:

49:@56: ,&PA 3D!7 +#时间中断号# +
+#函数声明# +

X059 56@0 Y Z[
X059 \]^:V<7.::6 Y Z[
X059 95<_V/]7‘\.0-69 Y Z[
X059 95<_V/0D Y56=a 56=a 56=a 56=a 56= Z[
X059 6:bV\]^: Y Z[
X059 \:6:.]=: Y Z[
X059 <>0bV6:D= Y56=a 56= Z[
X059 9.]b Y56=a 56= Z[
56= ^0X:]/8: Y56= Z[
X059 ^0X: Y56= Z[
X059 /.57‘V.:]7>V/0==0^ Y Z[
56= \]^:V0X:. Y Z[
X059 <70.: Y56= Z[
56= 7]87 Y56= Z[
X059 56=:..-_= 6:b=5^:. YX059 Z[
X059 56=:..-_= Y#089=5^:. Z YX059 Z[
X059 56<=]88 YX059 56=:..-_= Y# Z Y Z a 56= Z[
X059 78.‘:c Y Z[
X059 \009/c: Y Z[
X059 780<:7-. Y Z[
X059 0_:67-. Y Z[

+#变量定义# +
56= /.57‘V<:= d* e d* e f g

!a !a !a !a 3a 3a
!a !a !a 3a !a 3a
!a !a !a 3a 3a !a
!a !a 3a 3a !a !a
3a !a !a !a !a 3a
!a !a 3a !a !a 3a h[

56= ]..]c d%’TCMVJA&IJ, i $ e
d%’TCMVN&M,J i $ ea .0bV90b6V0@@<:=
d%’TCMVJA&IJ, e[
56= D_a c_a /.57‘V60a 90b6V<_::9a =57‘:=a
=5^:V<:=a 0X:.[

56= 6:D=V/.57‘V60a 6:D=V<:= f $a .:]7>V/0==0^ f
B’[
-6<5\6:9 56= ‘:ca 7-..:6=V<70.:a >5\>V<70.: f 3a
8:X:8 f !3333[
X059 ^]56 Y Z + #主函数# +
g 56@0 Y Z[ 780<:7-. Y Z[
\]^:V<7.::6 Y Z[

<70.: YIA,Z[
=:D=]==. Y(1’CAVT,,CZ[

\0=0DcY(1’CAVFAG,i)a(1’CAV,’LiHZ[
7_.56=@ Yj3j Z[
089=5^:. f \:=X:7= Y,&PA Z[ +#获取老的时

间中断# +
56<=]88 Y6:b=5^:.a ,&PAZ[ +#设置新的时

间中断# +
b>58: Y! Z g 6:bV\]^: Y Z[

90 g \:6:.]=: Y Z[
0X:. f ![
.:]7>V/0==0^ f B’[
b>58: Y0X:. k k l .:]7>V/0==0^Z
g 5@ Y/50<‘:c Y! Zl f 3 Z‘:c f /50<‘:cY3 Z[
:8<: ‘:c f 3[
78.‘:c Y Z[

+#清键盘缓冲区以除粘滞键影响# +
<b5=7> Y‘:c Z g 7]<: A(1m

=:D=]==. YQ Z[
78.<7. Y Z[
56<=]88 Y089=5^:.a ,&PAZ[
0_:67-. Y Z[
\009/c: Y Z[
:D5= Y3 Z[

7]<: J’PAm
6:bV\]^: Y Z[
.:]7>V/0==0^ f RA([ /.:]‘[

7]<: ABMm
/50<‘:c Y3 Z[ +#暂停# +
/.:]‘[

7]<: FAG,m
5@ Y^0X:]/8: YP’UAVFAG,Z Z ^0X:

YP’UAVFAG, Z[
/.:]‘[

7]<: C&IJ,m
5@ Y^0X:]/8: YP’UAVC&IJ, Z Z

^0X: YP’UAVC&IJ,Z[
/.:]‘[ 7]<: KLm +#旋转# +

7]<: AB,ACm
5@ Y^0X:]/8: YCAU’FUAZ Z ^0X:

YCAU’FUAZ[ /.:]‘[
7]<: M’NBm +#一落到底# +

b>58: Y^0X:]/8: YP’UAVM’NBZ Z
^0X: YP’UAVM’NBZ[ .:]7>V/0==0^ f RA([
/.:]‘[

9:@]-8=m
.:]7>V/0==0^ f l ^0X:]/8:

YP’UAVM’NBZ[
5@ Yl .:]7>V/0==0^ Z +#如果未到底a 延迟

到时间到或有键入# +
gb>58: Y/50<‘:c Y! Z f f 3 n n =5^:V<:=

;Y!3 E 90b6V<_::9 Z Z[
5@ Y =5^:V<:=? f Y!3 E 90b6V<_::9 Z Z

g ^0X: YP’UAVM’NBZ[
=5^:V<:= f 3[ h h

5@ Y=5^:V<:=? Y!3 E 90b6V<_::9 Z Z
0X:. f 3[

/.:]‘[ h h
/.57‘V.:]7>V/0==0^Y Z[
<70.: Y1TFZ[
hb>58: Yl \]^:V0X:. Y Z Z[
<70.: YLK,Z[ h h

X059 56@0 Y Z +#显示版本信息# +
g _.56=@ YjI]^: C-<<506 %.57‘2 U:. !2 3 Y/:=] Z
2 o6j Z[

_.56=@Yj10_c.5\>= /c R]6\ p5685]6\ 0@
"*3O$!4a N->]6 &6<=5=-=: 0@ o6jZ[

_.56=@ Yj1>:^57]8 ,:7>6080\c YH)33QH Z 2 o
6j Z[ +#武汉化工学院 "*O$!4杨锦良# +

_.56=@ Yj o=L.:<< ]6c =0 _8]c \]^:2 2 2 j Z [
\:=7> Y Z[ h
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!"#$ %""$&’( ) * +#显示再见信息# +
, -./0-/ ) *1
2/#345)67893: ’"; 4" 2.9’ 48#0 %9<(= >5 ’"; 89!(

0"<( ?;(04#"30 "/ @36*1
2/#345 )69$!#-( $;/#3% 2.9’#3% 48#0 %9<(A

2.(90( /(4;/3 4" <(= @36 *1 B
!"#$ -./:(’ ) * +#调 用 CDE 中 断
FGF- 清键盘缓冲区# +
, ;3#"3 HIJE /1
/= 8= 98 K FGF-1
#34$"0 )L /A L / *1 B

!"#$ #34(//;24 3(M4#<(/ )!"#$ * +#新的时
间中断# +
, )#".$4#<(/ * ) *1 4#<(N0(4 O O 1

#5 )4#<(N0(4P QFFF *4#<(N0(4 K F1 B

!"#$ #3049..)!"#$ #34(//;24 )# #34N9$$* ) *A #34
#34N3;<* +#设置中断# +
, $#09&.( ) *1 0(4!(-4 )#34N3;<A #34N9$$ *1
(39&.( ) *1 B

!"#$ %9<(N0-/((3 ) * +#画游戏屏幕# +
, $#02N&9-:%/";3$ ) *1

$#02N&"G )RDSHCNTIU7A RDSHCN7DVA
RDSHCNW>C7X # YA RDSHCNXI>JX7A
RDSHCNS77H*1

$#02N&"G )EZDHINTIU7A EZDHIN7DVA
EZDHINW>C7XA EZDHINXI>JX7A
EZDHINS77H*1

$#02N&"G )[I\7NTIU7A [I\7N7DVA
[I\7NW>C7XA [I\7NXI>JX7A
[I\7NS77H*1

4(G4944/ )EZDHINS77H*1
%"4"G’)EZDHINTIU7 O YA EZDHIN7DV O Q*1

-2/#345 )6 X#%8 E-"/(] 6 *1
%"4"G’)EZDHINTIU7 O YA EZDHIN7DV O ^*1

-2/#345 )6 E2(($] 6 *1
%"4"G’)EZDHINTIU7 O YA EZDHIN7DV O _*1

-2/#345 )6 E-"/(] 6 *1 4(G4944/ )[I\7NS77H*1
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!""" 年第 # 期擂台赛题目

小日历

请编一实现“日历”功能的程

序，实现如下功能：

!输入阳历某一天年月日数

据，给出该日是星期几，同时给出

该日的阴历的年月日。

"输入阴历的某一天的年月

日数据，给出该日是星期几，同时

给出该日的阳历的年月日。

#输入阳历某日的年月数据，

排出该月的日历 !可查每天是星期

几，阴历的年月日 &。
$输入阴历某月的年月数据，

也排出该月的月历 !可查每天是星

期几，阳历的年月日 &。
参赛要求

% ! & 要求有程序的简要说明，程序

有较好的写作风格，适当的注释。

% ’ &非常欢迎将参赛程序通过软盘

或 , - #*./ 0 1"2&"( 3 24*+ 5 2+ 5 +’& 寄 来 。

% ( & 本 次 擂 台 赛 评 奖 日 期 为 ：

!""" 年 $ 月 !) 日 。

% $ & 来 稿 请 寄 ：北 京 海 淀 区 白

石 桥 路 ( 号 % 北 院 写 字 楼 & 《 电

脑 爱 好 者 》% !**+,( & 编 辑 部

% 擂 台 赛 "" - $ 期 & 收 。

擂 主：

杨锦良 $武汉 %
优秀选手：

王迪杰 !武汉 & 裴震权 !辽宁 &
陈亚峰 !武汉 & 员 峰 !河南 &
黄永红 !重庆 & 刘向阳 !河南 &
常 青 !湖南 & 李杰勇 !四川 &
边 智 !内蒙古 & 任斌、李强 !武汉 &

本期评委：

吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

本期奖品由重庆苦丁香软件有限公

司提供。光盘软件有：脚踏实地背单词、̂

语言速成与全国计算机等级考试模拟考

场三种。

擂主将获证书、奖金 ’## 元与软件光

盘三张，优秀选手各获软件光盘一张。
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’’!!!! 第第 !" 期期

wxyz{;ewxyz{;e
““多彩世界多彩世界””版简介版简介

| W } ~
光盘“企业精品”栏目收入了 ! 个比较优秀的实用软

件。

## 文字处理类精品 #$%&’’’ 测试版

该软件是金山公司继 "#$%& 后，推出的又一力作。它

具有所见即所得的录入、编辑、排版环境；支持 ’()*、+,-、

"./0、"/1(2 等多种文件格式；多种图、文、表混排、绕排方

式；表格跨页、表格计算、数据统计功能；支持包括 314、
567、#87、9#$、,3: 等在内的多种图像格式；基本的图像

处理、裁剪功能；对象集功能，缺省提供化学符号库、电子

元件符号库、常用标点符号库、数字库、常用计算机图形库

等，使用户可以方便地输入各种图形、符号、标点、数字以

及数学、物理、化学等专用的特殊符号；允许用户自定义各

种对象、关键词、符号库公式编辑功能，提供数学公式、化

学公式的所见即所得编辑功能，采用国标通用标准进行存

储，使用户可以方便地输入积分、求和、根式、分式、矩阵等

各种公式；支持 ;8(2/82(，可在 "#$<=== 内部将编辑的文

件通过 9 >?@1* 发送；多媒体自动演示功能，用户可在文

件中插入声音、影像、动画等文件，制作多媒体演示文档；

提供语音命令功能，用户可使用话筒，以发布命令的方式

控制 "#$<=== 的运行。

"#$<=== 可以实现的部分功能，可以参见光盘目录

2A@)6*2 下提供的图片例子。

编辑经过试用后，感觉软件不但功能大大增强，具有

较高的实用价值，而且软件的界面同 B6C%& 相比，也更漂

亮一些，精致一些。软件虽说是测试版，但功能比较完整，

基本可以反映软件的全貌，对 "#$ 系列软件有兴趣的读

者，建议试一试。

## 英译汉软件词霸! ()*) 版

?181 版最有实用价值的是它的光标词典功能，可以

对鼠标所指的英文单词，即指即译。软件非常小巧，只有

DE &?F，通过设置可以方便灵活地实现多种翻译功能。

?;G; 版的使用无需安装，直接执行主文件即可，但

只能运行在 "180.BC%! 操作系统上

## 网络电话软件 (+,)-.)*/ 0-12)*/
通过 ;G,9+G9, 网络，花市内电话的钱，拨打长途

电话并且有较好的通话质量，应该是不少朋友们的愿

望。类似 ?201@/187 ,@*H187 的网络电话软件并不少见，但

是本软件已自己独特的个性和功能见长，软件安装完毕

后，执行界面也相当美观，如果您和朋友都在网上，那么

都安装本软件后，设置好通话电话号码和麦克风，并检查

正确后，即可拨打网络电话，使用比较方便。

## 英语 !’’ 句多媒体教学试用版

这是着迷 %== 教学软件中的一个英语学习模块，其

中的影像观摩部分较有特色，人物真实生动，并通过影像

演示，领你走入真实的异国生活，了解异国的风土人情。

句型演练部分涵盖了文法概说、代换练习、填空练习、文

法练习等几项练习内容，同时安排了跟读、查字典、语调

练习等丰富功能。软件充分运用了英语教学中的听、读、

写练习，为您模拟真实的语言环境，使用户有机会以最快

的速度提高自己的英语水平。

##重量级图形处理软件 31+-, $4565)78-96 全

功能试用版

这是 友 立 公 司推 出 的 一 个非 常 专 业 的 "2I 和 非

"2I 图像编辑程序，可以同平面设计软件大哥大 6’.(.J
C’.6 媲美，并具有 6’.(.C’.6 无法实现的强大的网页设计

能力。本图形图像处理软件完全兼容 ?1K/.C.4( L441K2 %&
和 LM9 < 支持，可用来创建高品质动画、立体按钮、广告

横幅、背景等等。

光 盘 提 供 的 是 一 个 全 功 能 试 用 版 。 新 版 本 支 持

"180.BC %N，加入了更多的用于网页图形制作的工具。

! " # $
杀毒软件升级档

收集了国内当红杀毒软件的最新升级程序，有

&’%(() * + , &’%(( - ) * + , &’.%((( 预览版；有 &/00"1 认证

版 $# !2 杀毒引擎；有瑞星 3/4/56 产品；有 ’3’ 产品，也

有 7’ 系列产品的升级程序。只有正版杀毒软件才能通

过拷贝、覆盖的方法，达到病毒码升级的目的。

8’.%((( 是江民公司即将推出的升级换代产品，

其预览版可以常驻内存，有效预防 9:;、<= 等病毒或

黑客程序，推荐安装试用。

硬件驱动程序升级档

对 硬 件 驱 动 程 序 升 级 感 冒 的 朋 友 注 意 了 ， 在

’/>3/’? 目录下，有数款创新、帝盟等品牌显示卡的 !@
种最新驱动程序。

提醒朋友们：升级驱动程序请慎重，并不是新的程

序，其性能就一定强过旧版本，如果与显示卡不匹配，

性能反而有可能会下降。

服务园地另外友情奉送两个实用小软件：

## :9,; <)8
可解决 $1A 及老式 B?5C/DE 在 ./5>F.4"G 下放 ’H>

不流畅的毛病！是否有特效，您可以试一试。如果配置

很低，千万不要指望它能将您的微机性能提升到 B?5I
C/DE @ 的水平。有句话，叫“信则灵，不信则废”。JKJ

## ,=>95*6.581; <)8
L/3?HCM A# ( 的控制面版，解压后将其中的文件拷贝

至 4*4C?E 目录下，相信会对游戏玩家有所帮助的。
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本栏目共有四个板块：编程经验、多媒体应用、操

作系统技巧和小知识。栏目所收集的文章、经验或程序

均为首次发表，浅显易懂，具有较高的实用价值。

!" _‘a0bc
## 用 !"# 制作 具 有 $%&’( 动 态 开 机 画面 的

)*+,-. 屏幕

给 $%&’( 加电，“)/,0/%&1 ⋯⋯”，赶紧按 2)3 跳过

一看就厌的开机画面，我保证 ’’4 的人都是如此做，

除了⋯⋯（低手？有人开始嘲笑：难道不知道在 5-6
78-9 -:- 中做手脚吗！可是我懒得做啊）。我当然不能例

外啦，不过有一次慢了一拍，猛然发现屏幕底部有个

“曲曲虫”左右跑个不停，似在嘲笑我，气愤不过，拎着

鼠标冲进 !"#，旋即做出了一个满地乱窜的“曲曲

虫”。

## 海龙硬盘分区

在一个硬盘中进行多个分区并安全实现多个操作

系统的安装和引导。朋友，还不赶快动手;
## 用你的名字作鼠标光标

许多 3<,& 都在自己开发的软件中加入鼠标支持

程序，但和 $%&78=- 相比，我们的鼠标光标形状只是

清一色的箭头（图形状态下）。要是在我们的软件中也

能实现动感十足的鼠标光标，肯定会使自己的软件增

色不少，岂不妙哉; 其实改变鼠标光标形状也不难，本

程序可以让你随心所欲地创造出比 $%&78=- 更丰富

的鼠标光标——— 你甚至还可以用你的名字来作为鼠标

光标。

本板块共有十二篇文章。

#" defg8bc
## 在 !"#$%&’(&) 中使用 !*#+,)- 控件编程

本文将介绍作者用 >?/%@AB 控件在 >C/.80=,0A 中

编程的一点经验。目前众多杂志纷纷介绍用 !"#9 D 如

何编制多媒体播放器，其实，在 >C/.80=,0A 中使用 >?6
/%@AB 控件来编制多媒体播放器，也可以说得上是件轻

而易举的事，作者编制了一个实用程序，虽配套光盘一

并献给读者。

## .(+/#)&01 2 中的新效果

E,%&/A0#9 D 同早期版本相比，除了增强原来已有

的功能外，另增加了一些很好的艺术材料和新的笔

刷。值得一提的是类似毛笔的笔刷，我们可以直接用来

画国画，取得颇似傅抱石散笔笔法的艺术效果。文中新

笔刷 FA= "0C-.A- 效果一二、艺术材料 >0/ 5A/A0%,+- 效

果举例、>0/ 5,A/A0%,+- 中的 G0,7 E,//A0& $A,@A、E+C1%&

<+8,/ 等内容十分精彩，值得一看。

## 345!- 中地形模型的制作

在游戏仿真以及动画、虚拟实境的制作中H 常常需

要制作环境地形。环境地形一般可分为随机地形和真

实地形。文章针对以上两种情况分别详细介绍了 IJ)
5>B 中地形模型的制作技术。

## 用好 !"#$%&’(&) 的 6&)(7) 图标

>C/.80=,0A 手册上说：20,-A 图标不仅能擦除 J%-6
*+,: 图标显示的对象，而且可以擦除数字电影、声音、

计算、交互等图标。可是，20,-A 图标在 20,-A 对象时，

要求用户“ 3+%?K LMNA?/ O- P /8 A0,-A ”，即它只能 20,-A
屏幕上能显示的对象，那么怎样才能 20,-A 屏幕上不

能显示内容的图标呢？文章对 2A0,-A 的使用作了介绍。

本板块共有 ’ 篇文章。

$" hijklmbc
## 89: ;0 的应用技巧与诀窍

## 使用 8+/<%’7;0 更方便的一些小招数

## 浅谈 8+/<%’7;0 注册表的使用

$%&78=-’# 的注册表是一个以分层形式存储计算

机配置信息的数据库文件，是 $%&78=-’# 管理所有

软、硬件设置的重要工具。文章介绍了 $%&78=-’# 注

册表的概念及其基本操作，并举例说明了注册表的具

体应用。

## 8+/<%’7;0 拨号上网步骤

## 8+/<%’7;= 使用技巧

## 8+/<%’7 :> 与 8+/<%’7 ;?
## :@A6BB 密码遗忘的解救方法

## 8+/<%’7 ;= 中非主流声卡的安装

## 8+/<%’7;0 的操作技巧与热键

## 佳能打印机

本板块共有 QD 篇文章。

%" nopbc
## 常见软磁盘的硬件特性和信息组织浅析

## 磁盘格式化种种

## 多媒体的发展与现状

## 光盘存储技术及其标准化

## 家用电脑知识

## 视频技术

## 音频技术

## 数字图像技术

## 数据压缩技术

## 鼠标小 乾坤大 指点江山

## 即插即用

## 超文本和超媒体

本板块共有 QR 篇文章。 (
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中国青少年研究中心、中国青少年发展基金会的一项调查显示，近

!"# 的城市青年目前尚没有条件上网。中国青少年研究中心、中国青少年

发展基金会日前对北京、上海等 $ 个省市进行了“当代中国城市青年状况

调查”，在被问及“您对互联网的看法”时，%%& ’# 的青年认为互联网是一种

崭新交流工具，展示了一个奇妙的新世界；调查还显示，城市青年对互联网

的看法与其同互联网的关系密切相关。高达 %$& (# 的青年选择了“没有条

件上网”；(& $# 的青年承认自己是“网迷”，)& ’# 的青年“经常上网”；()#
的青年“偶尔上网”，%# 的青年“没有听说过”。

看来，网络发展仍受到经济发展的限制，解决这个问题除了宣传之外，

降低上网费用是一项重要条件。 *2 +

由中央电化教育馆联合全国 ,( 个省 *市 +
电化教育馆共同承担开发的国家“九五”科技攻

关计划《现代教育技术信息资源库 *以下简称中

央资源库 + 建设与应用》项目，通过了成果鉴

定。教育部科学技术发展中心和中央电化教育

馆举行了中央资源库开通上网应用现场会。

中央资源库从我国现代教育技术发展的实

际需要出发，采用国际上信息发展的前沿技术，

将卫星通信技术、计算机网络技术和多媒体技

术有机地结合在一起，在中央资源库、网络用户

及卫星之间形成了一个天地环网，具有模块设

计新颖、功能设计合理、技术先进、管理科学、经

济适用等特点。中央资源库在内容筛选和质量

审定方面体现了教学性、科学性和艺术性等要

素，保证了信息资源的质量。这些信息资源适

合中小学校进行课堂教学和自学辅导、科学普

及教育和爱国主义教育等方面使用，有利于中

小学生素质的提高。

教育部组织的鉴定委员会一致认为，中央

资源库属国内首创，达到国际先进水平。已经

上网试用资源库的北京市电教馆和北京市第五

中学反映，中央资源库以其强大的查询检索功

能、先进的视频演示功能、高速的卫星下载功

能、安全可靠的网上订购功能，使用户切身体会

到现代科学技术给人们的教学工作和学习生活

所带来的全新感受。 *2 +
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如果从金山公司的

第 一 部 大 型 游 戏 软 件

《中关村启示录》算起，

我国内地的游戏软件业

已走过了三年的风雨历

程。三年来，游戏软件业

取得了长足的进步，开

发出了如《铁甲风暴》、

《生死之间》、《地雷战》

等一批受到玩家关注的

游戏产品，使国产游戏

软件在玩家心中留下了

初步的印象。

不过，三年来游戏软件业的艰

难也有目共睹，一些很有名气的游

戏开发公司或小组已经由于入不

敷出而宣告解体，还有很多也是在

苦苦支撑。一大批游戏开发人员是

靠 着 对 游 戏 的 热 情 在 顽 强 地 坚

持。有的游戏开发人员放着高额收

入不挣，提出只要 ( 个月给我 -""
元，我就还要做游戏。此情此语，令

人感动。

然而，在感动之余，我们不能

不思考一个问题：为什么游戏软件

业总是在困难中挣扎. 其实，从市

场和消费群体看，游戏软件业已经

具备了发展的条件，所要解决的是

开发方向和与盗版争夺市场的问

题，虽然这很困

难，但却是游戏

软 件 业 未 来 努

力的方向。

!"#$%&’()
000 1234’(56789:-;<=>?

由外经贸部中国国际电子商务中心承担的“九五”国家重中之重科技

攻关项目——— “商业电子信息安全认证系统”近日通过科技部和国家密码

管理委员会的科技成果鉴定，成为国内首家通过鉴定的安全认证系统。目

前，该系统也已通过了公安部计算机信息系统安全产品质量监督检查机关

的认可，并获得销售许可。

专家认为，该系统是电子商务应用和发展的基础，将成为我国电子商

务和网上应用的主要安全平台，不仅可向用户提供数字签名、数字证书申

领等服务，同时还将向网上用户开放数字签名及证书发放的服务站点，它

的开发应用有效地保障了网上信息传输的安全性、真实性和不可否认性。

外经贸部副部长陈新华说，电子商务作为未来贸易发展方向，将给各

国带来更多的贸易机会，安全是电子信息和电子商务的核心，确保网络上

的信息安全不仅是经济安全问题，而且是社会、政治安全问题。今后，外经

贸部将加大该系统在政府贸易管理中的应用推广力度。

此成果在国内处于领先地位，填补了电子商务发展中信息安全领域的

空白，为电子商务的应用和发展奠定了基础。 *2 +
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还记得曾战胜世界

棋王卡斯帕罗夫的 “深

蓝”吗!日前 "#$ 又推出

了 未 来 一 代 的 “ 深 蓝 ”

——— %& ’ ()))&* 超 级 计

算机。

该计算机的速度较

先前的“深蓝”几乎提高

一倍，其核心是 *+,-./
处理器，它的前身是用于

“深蓝”计算机的 *+,-.0
处理器。*+,-./ 采用 (1
位体系结构，每秒可以进

行 0) 亿次计算。

该芯片主要用于分

析和仿真领域，如航天、汽车和药

品生产等，适于运行高级软件和算

法，解决复杂问题。该计算机拥有

上百个结点，每个结点包括一个或

更多的微处理器和自带的随机存

储器。&* 计算机支持通过单一终端

管理所有结点，并

可 以 在 网 络 上 作

为 单 一 系 统 或 多

个系统使用。"23
4-.2-4 革命带来了

巨量的 数据 ，&*
超 级 计 算 机 帮 助

人 们 将 数 据 变 为

有用的信息。53 6
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微软反垄断案法官通知微软公司必须上交一份测试结果，而此结果将

表明微软的操作系统和它的网络浏览器是否密不可分。

两者是否可分正是此案的一个关键因素，因为司法部和各州一直在指

责微软将浏览器集成到操作系统中的做法妨碍了其它浏览器的正常竞争，

而微软反驳的理由是它的 "7 浏览器与操作系统无法分离。于是在美国地

方法官的要求下，微软对此进行了测试，结果在测试出的一千多个功能中，

有 8)) 个属于浏览器的特殊功能，而有 9:0 个是操作系统的特定功能。

政府一直认为此报告将给出一个证据，说明浏览器是作为一个独立体

而被加载到操作平台上的。而之所以微软迟迟不交就是因为此报告将对其

不利，微软的测试者也曾认为报告将无助于微软的官司。政府专家也曾经

演示了一个程序，声称可以将浏览器功能从桌面上剥掉。但微软公司的辩

护律师却认为，报告是有益的，因为可以证实有大量的代码是被两者共享

的。 52 6

华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截华旗直通卡拦截“““““““““““““““““““““““““““ 千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫千年虫 ”””””””””””””””””””””””””””
“0))) 年问题”就像一个定时

炸弹，时时困扰着全球的每一个角

落，消灭这只“世纪之虫”已成为各

国政府的头等大事。9;;< 年 < 月

91 日，国务院办公厅发出通知，要

求各地区、各部门要力争在 9;;;
年 ; 月底前完成各自计算机系统

的测试和调试工作。然而对于如何

解决这一历史遗留的问题，却没有

明确说明。

目 前 ， &=3
>-.4-?@ &AB4-CB
公 司 与 华 旗 资 讯

联 合 推 出 的 < 位

"&D 卡 ——— 计 算 机

0))) 年直通卡（& E

F7GH *G F+ I0)))）是有效解决

这一问题的利器之一。据悉，该卡

能够在 "#$ DF 以上，从 0<( 到

:<( 机型的不同厂家、不同类型的

各种微机上使用。用户只需将它调

好地址后，插入 *G 主板上空余的

"&D 或 7"&D 插槽，即可完成相应

的操作。它已通过了世界权威测试

机构 J&FK 的认证，

现已被国务院指定

向全国推广应用。

北 京 华 旗 资 讯 作

为该卡的总代理，

负责其在中国地

区的销售和技术

支持。 54 6

*+,-./ !"""##0
——— 我国首例网页版权纠纷案引人关注

在日前举办的一个有关互联网知识产权问题的座谈会上，瑞得在线信

息技术有限公司表示，该公司已于 9 月 < 日向北京海淀区法院提请诉讼，

起诉四川宜宾东方信息公司制作的主页严重侵权瑞得在线主页并索赔

9;;;)) 元人民币。

据瑞得在线公司负责人介绍，东方信息公司主页在内容结构、色彩、图

案、版式、文字描述等诸多方面存在侵权问题。瑞得在线提起我国首例网络

公司之间的诉讼，决不是针对主页制作者的个人行为，也不会与东方公司

私人下解决此事，将坚持通过法律手段由司法部门裁决。

据有关法律界人士介绍，我国现有的《著作权法》没有专门保护网络内

容著作权的规定，但并不是说网络中的著作权不受保护。

不过，按照尼葛罗庞帝的看法，则认为过度的知识产权保护将是互联

网快速发展的主要障碍之一。互联网的发展过程充分

体现了一种自由的精神，这种精神如果被限制，因特网

也就失去了生命力。据说在互联网高度发达的美国，

也仍在探讨关于如何保护网上著作权及保护到何种程

度的问题。 52 6
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!""" 年初华硕推出了 #$ 倍速 %& ’ ()*
驱动器，定名为 %& ’ +#$$。这台世界上最快的

光驱拥有 !$,$$-./ 的恒定转速，使其数据传输

率达 0#$$12 3 4。它有新一代的 &&++!5&6789:
&;<=/>? +74.:<4>6< +;4@:/!A 抗震设计。英国

B% B() 评价 C+D+ %& ’ ()* 驱动器不仅有

高速的数据传输率而且还有杰出的性能、稳定

性和操作性。 52 A

在兔年新春到来之际，以做笔输入

为主的非键盘厂商汉王公司隆重推出了

自己的新产品“亲笔信”，投放到市场。

汉王“亲笔信”的特点是：能够收发电子邮件

5E ’ /=>9 A，能够把手写的笔迹显示出来。这样写出

来的是本人的笔迹，收信看到的也是本人的笔迹。

除了能够留下笔迹以外，“亲笔信”可以让你随

意在信上附任何东西。如果你不愿意用那么普通的

签名，你可以用画画的方式来签名，画一个有趣的

小精灵，那就是你了。对于娃娃来说，可以更快地给

自己的亲人写信了，因为写不出来的字，娃娃们可

以用画的方式来表达。

这些功能，都是针对人们需要沟通的需求而设

计出来的。

据悉，自二月一日起在全国各地的汉王专卖店

及代理店凡购买汉王笔、汉王听写、汉王读写听产

品的用户，即可免费获得该软件，老用户只需再花

几十元钱就可得到北京汉王公司的这款软件。52 A

-./012345
近日，FB 公司发布了 1=;=G HC ’ + B% 工作

站。它主要针对需要在有限的桌面空间上查看

大量数据信息的客户而设计。可支持双 %BD，并

且使用支持多显示器的最新图形加速技术。这

种可视环境非常适合专门的金融贸易、图形处

理、%C&、网络管理、软件开发和地理信息系统

等。

由于使用了 *=@-6I 图形公司支持 , 显示

器的 J!$$ *79@>/6<>@6- 显卡，只占用一个 B%K
插槽，可以连接四个显示器。另外，由于装配了

!L*2 的高速显示内存，可以提供优质的 M&
性能，同时提供商业应用级别的 N& 性能。内嵌

了 MN$*FO 的高速 (C*&C%，支持无闪烁显

示 ， 每 个 通 道 支 持 M, 位 真 彩 色 下 的 !MP$ Q
!$M, 分辨率，使桌面尺寸可以扩展到 0LP$ Q
!M$$。 54 A

雄居中国家电行业，

正向 计算 机领 域挺 进的

海尔集团在 !""" 年成为

微软 )E* 预装产品合作

伙伴计划的新成员，其刚

刚问 世的 “潜 龙”、“见

龙”、“游龙”三个系列电

脑自主品牌，已全面预装

了 中 文 版 R><S6T4"P 操

作系统，显示出在电脑开

发、生产和树立品牌上的

高起点及国际化思路。

海 尔 电 脑 目 前 上 市

了潜龙系列学生电脑、见

龙系 列家 庭电 脑和 游龙

系列 微型 电脑 及笔 记本

电脑等 L 类产品，技术创

新、配置先进，具备智能

化、网络化、家电化设计

特点，在手写输入、遥控

操作、液晶显示等方面均

有突破。特别是采用了高档 %BD
和微软 R><S6T4"P 中文版，可使

电脑轻松胜任办公学习、K<@:-<:@
通讯、家庭娱乐等多项功能。而通

过 )E* 方式 全面 预 装微 软 先进

操作平台，则可提高海尔电脑的技

术附加值，优化性能价格比。 5捷 A

!"#$%&’
5678!9:;<=>?@ABCDEFG

HIJKL9:;<=MN6O%PQRSTUV
英特尔公司宣布为高性能和低成本移动电脑推出最新处理器———

NNN、NLL*FO 移动奔腾!处理器和首次用于移动电脑的 MLL、N$$*FO 英特

尔赛扬 U* 处理器。其中，两款奔腾!处理器是首个建在单个硅晶片上的奔

腾!处理器，为移动电脑用户提供高性能、低能耗，并为当今最薄、最轻的移

动电脑提供更小巧的包装。首次用于移动电脑的英特尔赛扬处理器为新兴

的低成本移动电脑带来极大的性能提升。

最新的移动奔腾!处理器带有 M#L12 内置二级高速缓存，把处理器和

高速缓存集成在单个晶片上，使处理器和高速缓存之间数据访问的时间要

快三倍，与以前外置的高速缓存相比，处理器的性能更加强大。除此之外，

英特尔继续创新移动处理器的封装技术，采用全新的更小、更薄、更轻的球

式阵列 52=99 J->S C--=;V 2JCA封装。2JC 封装的厚度不到十分之一英寸，

重量不足一枚镍币，把英特尔 BL 微处理器架构带到最薄、最新的移动电脑

和迷你笔记本电脑领域。 52 A
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联想网校已经从元月

! 日开始试运行，为了让更

多的用户了解网校、认识

网校，从 " 月 # 日开始，联

想 电 脑 公 司 将 在 全 国 各

! $ ! 专卖店举行联想网校

的现场演示讲解，同时配

合网校卡的销售，推出一

系列的热卖和促销活动。

! $ ! 专卖店作为联想

的一个零售渠道，自去年

开办以来，已经在广大用

户中树立了良好的商业形

象和牢固的信誉度。在专卖店向用

户介绍 %&’()&(’，讲解联想网校，是

! $ ! 专卖店为用户提供的又一项

服务措施，相信通过这种对用户的

直接培训，不仅能够扩大 ! $ ! 专

卖店和联想网校在用户中的影响，

同时也为互联网更快地走进千家

万户作了一个有益的尝试。 *2 +

,
,
-
%
.
/
0
1
2
3

四通利方合并美国华渊并建成全球

最大华人网站新浪网后，近日又推出新一

代中文搜索引擎“新浪搜索”的测试版。这

是国内首度公开进行的搜索引擎测试活

动，意在广泛征求全球网络中文用户的意

见，为华人用户提供最强大的中文搜索工

具。

随着全球互联网迅猛发展，以前用户

所面临的“信息难找”问题越来越突出，而

搜 索 引 擎 是 解 决 这 一 难 题 的 最 有 效 途

径。但目前的中文搜索引擎中，功能最为

强大的仍来自国外，国内的中文搜索工具

在华人网民中始终缺乏足够的影响力。

四通利方此次推出的“新浪搜索”是

最新一代的中文搜索工具。它拥有完整全

面的分类体系，共有一万多个目录、十余

万网址链接，可以实现目录、网址不同层

面的搜索。它的搜索程序简洁有效，搜索

分词科学合理，并以强大的数据库为后台，大大提

高了用户的查询速度。值得一提的是指它采用了国

际上流行的不良内容过滤器，可有效地清除各种不

健康信息。目前它在总体技术与功能水准上已挑战

世界先进水平，而在贴近中文用户使用习惯与某些

特有的功能上则更胜一筹。*新浪网网址：,’’-. / /
0001 23&41 5671 5&+ *2 +

!"#$%)!*+,
世界知名的出版和图像软件提供者 896:( 公司，利用

自己在图形图像领域的优势，为网页设计人员推出了一套

完整的解决方 案——— 896:(“网页工作室 （896:( %&’()&(’
;45<）”。“网页工作室”集成了 896:( 公司开发的最关键的

网 页 制 作 软 件 ——— 896:( %74=(>(49? !1 @、 896:( %7A
4=(B’?C() !1 @、896:( ;4=(D3CC E1 @ 和 896:( ;,6’6F(CGH( 家

庭版（英文），将这四种软件打包销售，并且同时有 D453&A
’62, 和 I3&9602 版本。“网页工作室J中包含了 !K@@@ 多种

图形和图像，其中有上百种按钮、L4M4 动画、N;B 格式的剪

贴画和其他在制作网页时需要的东西，以帮助使用者建立

一个极有视觉冲击力的网页。此外，这一套软件的价格更是

极富竞争力，只需 "OP@ 元，比单独购买这四种软件节省了

近 K@Q 的费用。 *4 +

! " # $ % &
为答谢国内用户一年多来的支持，施乐公司近日在全国范围内举办施

乐打印机“新年送新禧”活动，活动期间用户只要购买施乐指定的三款打印

机中的任意一款，就会获得施乐公司精心备置的新春贺礼。

参加此次活动的三款打印机包括 F65G;)3&’ RL#S 与 RLTS 彩色喷墨打

印机及 F65G;)3&’ ;P( 个人激光打印机，均面向家庭及小型办公用户。为了

降低用户的长期使用成本，RL#S 与 RLTS 采用可分别置换的四色独立墨

盒，为了提高打印质量，这两款打印机还都配有施乐独有的图像修正软

件。在活动期间内，用户只要选择两款彩色喷墨打印机中的任意一款，就会

得到施乐附送的“新春贺礼”——— 一张录有 !OOO 年精美年历图片的光盘。

用户只要在这些图片的基础上稍加改动，就可为自己制作一份个性化十足

的新年挂历。

施乐 F65G;)3&’ ;P( 在每分钟 T 页打印机的价格上，提供了每分钟 P 页

的速度。F65G;)3&’ ;P( 的打印质量、外观设计以及耗材成本也都具有非常

明显的优势。例如这种打印机所使用的超精细碳粉盒，寿命可长达 K@@@ 页

*KQ 覆盖率的 8# 纸 +以上。当然，购买此种 F65G;)3&’ ;P( 也同样会获得礼

品：一份做工精美的施乐 !OOO 年台历。 *2 +

工程设计市场又添新品
! 月 "" 日，容创达软件技术有限公司于北京发布了其基

于 8G’6 S8F >!# 模块分合技术开发的第一批软件产品。

这次展示的 >SF U8)5, 是一款建筑工程软件，其全面

继承适用于工程设计行业的 8G’6 S8F >!# 功能、界面、各类

绘图、编辑指令。用于室内设计的 >SF U896)& 是容创达主

推的另一产品，它的动态信息查询、工程量自动统计等特点

颇值得称道。

北京容创达软件有限公司是一家年营业额近 !@@ 亿

元，拥有科龙、容声等品牌及两家上市公司的家电企业，于

!OOP 年底进驻软件开发业。 *W +
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陈洪自己大概也不会想到! 由于一封普通的读者

来信! 他将成为中国互联网上的知名人士! 而这种突

如其来的名气! 也令他不知该喜该悲。

!"#$%&’(
作为电台主持人，陈洪的重要工作内容之一就是

阅读大量的读者来信。"##$ 年 "% 月 %& 日，一封署名

“阿虹”的来信，竟使已经习惯了对感动保持平静的陈

洪心灵中颤动不已。

信中写到：

XYZ["\]^_‘\abcd"‘"efg=
Uhijk‘lm"\nopqr%st‘uovw
xyz{"|){‘$}~!"#"$@%r%&’
(dZ)‘no*+‘qr,->"n./0{1
223

在信中，女孩用乐观的笔调描写了自己对绝症的

豁达、对母亲不能尽孝的内疚，自然，还有对人生的渴

望。最后，女孩写道：

Xlmuo45\67Z%‘89:;<=>%
?@ABCDEF‘uGHI-JKL‘M?uNO
PQ1RFSHTU‘89:;VWX‘-YZ[Z\
]‘I9A^_‘R‘abcdH‘cdefghU13

“虹”，多么美丽而富有幻想的名字！雨过天开，阳

光初露，天边一抹残环，七彩之光隐入虚无缥缈之中

⋯⋯难道，这名字竟成了女孩的谶语？读完这封信，陈

主持思绪万千。“我能帮阿虹点什么？她需要爱! 大众

的爱心! 这是使鲜花免于凋零的甘泉！”这时! 他想起

了互联网! 这个当今高科技的结晶! 互通信息最便利

的工具。

"% 月 %" 日。陈主持将此事告之了他的一个网友

“小鲸鱼”，并将阿虹的信一并转去，托他广为散发。小

鲸鱼是个热心人，对此催人泪下的信件，当然毫不怠

慢，一口气发遍了所有他知道的网站。霎时间，阿虹的

故事通过互联网传遍了全国乃至全世界。

"% 月 %% 日。"’( 网的一个富有同情心的站主)*+,
-./ 以此为主题在 "’( 电子邮局为阿虹特挂了“玫瑰

网页”，起名为“有朵冬日的玫瑰”。互联网不愧其“高速

公路”的称号，全世界有 0 万多人登录“玫瑰网页”！电

子邮件似雪片一样飞来，一日之内，竟达三千多封！

有人送给她轻盈而秀美的诗句：

Xj9A%ij\k9lJmno%M?pqr
st%4uvw‘\Oxyz%H{xf|}%~!
"#$k%%5‘&’(\)?H*a%+,1-?
n.‘:;I9S/012%1j8cf\3!n4
5w!!! j\no3!6‘37T8‘j9:DO"
\1j;<uo45%H‘j=\.>%?613
X@n@AB‘c>CnDhE1M5FG%HI

r57J%KLTjM!‘NNi‘OOi}‘PIB
QfnRST‘NNi‘OOiUJ‘PVWXfnY
Ng1Z[j‘)N%\][3

有人在平静的语言中流露出火热的真情：

X"^_‘F-\a.}b‘c.}d‘e\d[
"\j‘"-Sfg%uhij0‘kl’mnQop
%Kq‘<-rNop%(s1tT‘"#c%wxc
{1d[noH#uGc‘/N‘u?v%!wdxy
z{|‘v(\}[%1j?~NKq!"a#}‘(
$"{#%&j1!"#$ %&#’"#(3

也有人认为千言万语是多余的，一句话就已足够：

X’()*‘quZ[#>ijNN+13
XZ[j‘Zj,-)=[3
22
谁说世道冷漠，人心不古？“爱心”，这个永恒而神

圣的词汇，在绝大多数人心中，是永远不会磨灭的，不

管是在那人人自危，“以阶级斗争为纲”的年代，还是来

到“一切向‘钱’看”的世道中，“爱心”，总以她博大而温

柔的胸怀，演奏着一首首壮丽的交响诗。

)*+,-./0"1
这时候，陈主持也没有闲着。他在他主持的“夜行

人”节目中办了一个特别节目，并在互联网上进行了直

播。这时! 好像是那么突然，也好像是那么自然，一个

自称是阿虹的姐姐的女孩，打进热线电话说：“阿虹已

!远星
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经无法听到大家对她的祝福了。今天晚上，她因病情

恶化已经在医院中去世了！”

生生死死，日出日落，一个年青的生命逝去了，一

朵清馨的玫瑰凋谢了。在数以万计的关怀之心环绕

下，阿虹应该是平静地含笑而去的。假如故事就此结

束，那么它可以作为一个完美的实例载入互联网的历

史教科书中。可是，世界上的事好像永远有那么多的

“可是”⋯⋯

!" 月 "# 日。为了详细了解一下关于阿虹的一些

情况，陈主持一行驱车前往阿虹的姐姐告之的地点。

在路上，他们打电话询问那个医院，医院却说昨晚并没

有一个患血癌而死去的女孩。事情开始有些离奇起

来。上午 !! 时，他们见到阿虹的姐姐。这个女孩继续

讲诉着令人掬泪的故事：父母离异，孪生姐妹六岁分开

⋯⋯可陈主持等人以其新闻工作者的敏感，随着采访

的进行，疑点逐渐增多。这个关于阿虹的故事，似乎

是、可能是、极有可能是、几乎可以肯定是：一个精心编

造、逼真表演而且仍在表演的骗局！

事后，陈主持说道：

X"./+rfc:}uNn01tTd["c
^_1\2%‘1,3*\4%{1"56u\4%1
tT/NO%H7xT]^x8‘b?/NO%Ht
T]^%95:6;<!w%4=223
X"M?>?M@ABj{CD/o’E"%K

F1"./SngoGm‘HVnDIJ1M?KLA
MNOP1e\"^_‘"ce\noQ*8RH‘5
S\no6TUV61"*WBCFm15XY@Q
T{Fm%nZ[%’\‘"*WPH*WBC]^
nGABCuoFm13

当谎言已被察觉时，谎言也就无所谓之为谎言

了。很快，事件真相大白：这件事，从头至尾，都是广州

某中学两名中学生所为，整个事件中，只有阿虹的“虹”

字，与真实尚有些联系。

!" 月 "# 日。陈主持忠实新闻工作者的信条$ 毫不

留情地将整个事实的真像在网上公开了。这一次在网

上的震动可想而知，不亚于第一次披露“阿虹的来

信”。“玫瑰网页”，现在成了网友的自由论坛。

面对此事，广大的网友是怎样看待的呢？以下这

一段来信可以说代表了大多数网友的想法：

Xc9QmN_F%42‘(c9Top7x‘a
b5cccd1e$u8\0fS,-Q+V%no
gg%hi1R^U%_F\4\2;c:9‘jR^U
5k.%loF/Rm,\o<n7J%_F1"1
90fwxdk{vo9%pq%rs15"{(S
Qt0uZH%vqW@f{no7Z%,-13

是的，从某种意义上说，这件事本身并不重要，重

要的是它向大家证实了真情不灭，爱心永存。

陈主持更多的担心则是：“假如这不是真的，多少

人会遭受打击，多少人会再次封闭自己刚刚开始打开

的心灵之门！多少人会再次向这个世界投不信任票！”

是啊，最能戳伤人们心灵的，既不是贫困，也不是劳累，

而是对自己付出之真情的贱踏与玩弄！数万人的关

注，数千封信的祈祷，大家参与的竟然是与古老的故事

“狼来了”一样的天大玩笑！

幸而，善良暂时战胜了气愤，在 !" 月 "% 日“广州

论坛”的网上调查中，网友们做出了这样的选择：

重要的是看到一个年轻的生命不须去面对残酷的

死亡，其它算不了什么。（"#& ）

网络不一定全是谎言，以后碰上这类事情，还是会

伸出同情之手的。（%’& ）

这一调查，为大众对本次事件的看法做出了很好

的总结。

%234#56
“阿虹”的事可以告一段落了。它给我们留下了许

多值得大家深思的问题。

随着信息科技的发展，越来越多的人已经认可了

用互联网传递信息的方式。“上网”，这个时髦的词汇

经常挂在人们嘴边并付诸以行动。在信息披露的及时

与广泛上，互联网也大有赶超电视报刊之势。前些天

闹得沸沸扬扬的美国总统克林顿的桃色事件，就是互

联网首先起了推波助澜的作用，连“拉链门”这个有点

不雅的称号，据说也是在网上先叫开的。

由此，如何在网上保持一种和谐、积极的气氛，使

广大网友有轻松、温暖的感受，就显得越发重要起来。

在绝大多数网友的共同努力下，网络被构建成一座充

满自由与爱心的乐园，尽管有形形色色的黑客、病毒传

播者或网络罪犯混迹其中，但那仅是极小部分，他们所

做所为也自有法律对其约束。我们更关切的是，这种

经过很多人的努力才形成的网络道德，千万不要被那

些非主流行为所破坏，毕竟建立一个美丽的心灵家园

是那样困难，而破坏它却又那样容易。

在前面的调查中，有将近 ()& 的网友对此事采取

了容忍的态度，这仅是人们对第一次“狼来了”的一笑

置之，但如果“狼”多次到来，网友们难道还能保持如此

宽容的心态吗*所以，在网络这样一种非常需要自律性

的屏幕世界里，我们必须营造出一种道德守望的氛围，

对损害他人的言论，进行公开地、严厉地批评。让后来

的“阿云”、“阿雨”们知道，无论是在网上，还是在生活

中，大家都不欢迎弄虚作假、玩弄感情的人，这样的事，

是要受到“千夫所指”的！只有这样，才能使真正有难

的人得到大家的关怀帮助，使乐于施善的人觉得心情

舒畅，付有所值。才会让大家感受到“其实这个世界是

很美好的”。 "
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看了本刊 !""" 年 # 期《用 $%&’()*+, 设计邮票》

一文，也想学着做一个。可是对于我这个初学者来说，

$%&’()*+, 是什么都不知道，别说我目前还没有这个

软件，就是有，那上面的英文字也认识得不多。怎么

办？能不能用 ,%&-、,./"0 这类字处理软件实现我这

个初学者的愿望呢？没想到，我的一个异想天开，不一

会就变成了现实。乍一看（别细瞧），图 ! 的这套邮票是

否有以假乱真的感觉1这可是萌萌的大作呀！

你问我怎么做的1其实你也会，只是没想到。

!"#!"#$%&$!’()*%&’()

!2 启动电脑，运行 ,./"0，打开编辑窗口。

#2 移动光

标 到 适 当 位

置，选择【插

入】菜单中的

【符号⋯】。

32 在【插

入符号】对话

框 4图 #5 中选

择【!】，选【确

定】。

62 利用“复制”、“粘贴”工具按钮，可以快速得到

邮票边框的雏形（注：可在【文字】"【段落】下调整【行

间距】）。

*"#+,-./0&’
!2 按 .&789 /:&’’8 键把边框雏形抓到剪切板中。

#2 调【开始】"
【程序】"【附件】"
【画图】。

32 按 $9&( ; < 把

抓得的图【粘贴】到

【画图】中。

62 用【画图】工具

栏里的【选定】工具，截取边框（见图 3）。

=2 按 $9&( ; > 剪切到剪切板，退出【画图】。

?2 再【粘贴】到 ,./"0 编辑窗口。

1"23-4
!2 选择【插入】菜单中的【图像】，选一喜欢的图插

入文档。

#2 调整图的大小和位置。

32 按【创建文字框】工具按钮，在适当的位置拖出

文字框。

62 输入“=@@ 分”和“中

国邮政”后，根据需要设置字

的颜色。

=2 按右键，在弹出的快

捷菜单中选择【对象属性】，

弹出对话框如图 6 所示。

?2 在【对象属性】对话框

里，把【文字框】的边线设成

“空线”，把【填充风格】设成

“透明”。

02 用同样的方法在邮票

下方输入“!""" A !!”和“! A
!2 B”。

用现成的图制邮票会产

生剽窃之嫌，这是从《电脑爱好者》光盘中抓来的画

面，制成邮票

效果如图 = 所

示，是不是挺

艺术。

也许你会

说，步骤也太

繁 琐 了 。

,./"0 不 是

可以自制模板吗？ 把制好的邮票边框自定义成模板，

以后拿来用就行了，多方便。 #
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$山东 小年
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作为一个电脑维修维护人员，在平时的工作实践

中，发现有很多的电脑故障现象并不是真正的“故障”，

而是操作者本人对于电脑的某些设置或特性不熟悉而

造成的。下面就将一些常见的情况总结如下，供广大

朋友，尤其是电脑初学者参考。

第一种情况是电脑的很多外围设备的电源开关

和电脑主机之间是独立供电的，运行时只打开电脑主

机的电源开关往往是不够的。

比如，很多电脑初学者都遇到过这样的情况：只打

开了电脑主机的电源，而未打开显示器电源。见到电

脑没有任何显示，遂以为电脑出了故障，打电话到电脑

公司，说自己的电脑出现“黑屏”和“死机”的故障。

外置式 !"#$! 电源开关未打开或电源插头未

插，造成 !"#$! 不能被主机识别，遂以为是只“坏

猫”。一用户连接 !"#$! 时，由于未找到 !"#$! 上

的电源插座，竟以为黑色的电源盒是厂家赠送的一个

与 !"#$! 无关的礼品呢。

第二种情况是由于各种外设跟电脑之间是通过

数据线连接的，数据线脱落、接触不良均会导致该外设

工作异常。

比如显示器屏幕显示颜色异常或者无显示时，请

检查一下电脑与显示器之间的连接线及接头是否松

动。

打印机不能正常打印或者时好时坏，请检查您的

打印机和电脑之间的通信线是否松动。而且可能打印

电缆接头内部的焊点松动，但从外表看不见，所以您还

可以换一根打印电缆来试一下。

另外，键盘和主机间的连线松动会导致电脑自检

失败；鼠标与主机连接不良，%&’#"%() * (+ 启动时

会给您一个“未能发现鼠标”的提示。这种情况下，您

都应该亲自检查一下各设备间的缆线连接是否正确。

第三种情况是每种硬件设备在投入工作之前，

一般都需要设置或调整一下，否则其工作可能不正

常。

比如一台新购的彩显在刚开始使用时，一般都需

要调整一下场幅、行幅、场相位、行相位、亮度和对比度

的旋钮，否则，电脑可能显示不正常。具体的表现为显

示的长度、宽度被压缩或拉长，或图像的上下、左右位

置不对，或显示器根本就没有任何显示等。一次一个

朋友忧心忡忡地找到了我，说他将单位的机器弄坏了，

结果只是显示器的亮度被调到了最暗的位置。

很多朋友最近新购了硬盘，但是他们在安装硬盘

时往往会遇到麻烦：硬盘接到机器上后，机器不能识别

该硬盘，有时甚至连原来的硬盘也不能正常工作了。

究其原因，大部分是因为新购硬盘的主、从盘跳线位置

设置不对。如果您的新硬盘和原来的硬盘使用同一条

硬盘线，那么两个硬盘应该分别跳线为主盘和从盘，而

不能同时为主盘或从盘。

第四种情况是某些新近问世的硬件设备或软件

系统可能具有一些新特性，如果用户搞不清楚，就可能

认为是故障。

比如目前很多的电脑都带有节能功能，这些带有

节能功能的电脑在一段时间无人使用后，就会自动关

闭显示器和降低硬盘的速度。这时，您如果敲一下键

盘或移动一下鼠标，电脑便会恢复正常。如果不知道

这一特征，就可能认为显示器、硬盘出了毛病。

再如，笔者的一位亲戚说他新买的一台笔记本电

脑每过十几分钟就会在屏幕上出现很多乱飞的小方

块，他认为是病毒发作，让笔者带杀病毒软件过去杀

毒。笔者过去一看，他所说的乱飞的小方块，其实是

%&’#"%,() 自带的一种屏幕保护程序 “飞行的窗

口”。因他使用该笔记本目前只是看一些儿童教育软

件，一旦运行了教育软件，就不需要再进行其他的操

作，所以每隔十几分钟屏幕保护程序便会自行启动。

第五种情况是初学者对于一些基本操作的细节

问题不太注意，导致操作失当，引起故障现象，遂以为

设备出故障。

例如，笔者的一位朋友在笔者的建议下，刚刚新购

了一台被称为“读盘王”的 -./0. 12 速光驱，可是第

二天就给我打来电话抱怨光驱的读盘性能差，说“我买

的所有的光盘它都读不出来”。我一听，感觉不对，因

为目前据我所知，这种光驱的名声虽然不是太响，但是

其读盘性能绝对是一流的，于是迅速赶到朋友处。原

来我的这位朋友是个地地道道的“电脑文盲”，他甚至
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微 软 授 权 圣 佳 培 训、考 试 中 心
特聘清华、理工大、计算机学院等具有丰富教学和实践经验的专家、教授授

课，理论联系实际，重点培养学员的实际操作和实际应用能力 !实物授课 "。毕业颁
发美国微软 #$% 证书 !国际通用 "，一期不会，可随下期学员继续听课，学会为止&
&综合网络培训班 !"#、"$%&’’、("#&)"&#*
’’ 年 ( 月 ) 日 * ( 月 +) 日、( 月 ,- 日 * (- 日 !可中途插班补课 " 培训费：’-- 元
新春特惠价& !资料费实收 "
培训内容：!网络基础知识 . /$01 - 服务器及工作站系统的安装、调试与连接；/$
系统管理、用户管理、帐号管理及性能优化。"安装、设置 $%2 3 42，远程访问服务，
4/$56/5$ 服务，/$ 与 4789:798 连接。#文件系统 /$;< 的转换，/$ =9:>9: 主要管
理工具的使用，硬盘规划，系统维护，网络安全。$ /$ 下的 ?@<、A4/(, 及 A4/’B
无盘站的建立，/@C5DD 与 /$ 的连接。%网线制作及网络相关硬件的优选。免费
讲解：利用 A4/’B 建立“小网”组建“网吧”，组建网络教室等。
&高级设计班

+1 网页制作班!;:E78FGH9’)")-- 元!资料费实收"( 月 ) 日 * +) 日、(月,-日*(-日；
,1 平面设计班!2IE8E=IEF 3 2GHJKGLJ: 3 ;:JJIG7M"+,-- 元 ( 月 ) 日 * ,( 日

&高级实用办公软件班 !@;;4%5’N 3 ,--- " !免费学五笔 " !资料费实收 "随到随学，
学会为止。简单备索
&组装维修班 !板卡级 *+,, 元 !资料费实收 *随到随学，学会为止。
&复印机维修班 ( 月 N 日 * +) 日，+’ 日 * (+ 日开课。培训费 )-- 元 !资料费实收 "
培训内容：复印机的基本原理结构。常见机型的检测维修故障分析、维护及使用方
法。实物授课，由资深技师面授。免费讲解打印机、传真机常见故障维修。请提前
+ * , 天报名，以便安排食宿，提前联系，可到火车站接站 !代办回程车票 "。
通信地址：北京市海淀区学院路 ,’ 号地大附中转圣佳培训中心收 邮编：+---)(
报名地址：地大附中教三楼一层 ,0 小时热线：!-+- "),(,ON+O 5 P KGQRS =I97HTQGU,O(. /98
乘车路线：地铁西直门换乘 (NB、(’,、’-, 路公汽成府路东口下，地质大学东门外南行 +-- 米路西。

连光盘的正反面都分不清，使用光盘时，将所有的光盘

都放倒了面。

还记得前几年的一件事，一位熟人从北京捎来了

一套电脑，使用了几天，没什么大毛病。忽然有一天，

他说他的五寸软驱出了故障，不能格式化软盘。我将

软驱拿回家，试了一下，读写软盘和格式化软盘都很正

常。到他那儿一看，发现他使用的所有软盘都没有写

保护缺口，是一批廉价软盘。后来这位朋友用剪刀将

所有的软盘一一剪上缺口，问题便解决了。

第六种情况是有些硬件设备的功能需要软件来

设置或需要一定的软件环境，如果设置不当或软件环

境不满足的话，就会导致设备无法工作，就像设备出故

障一样。

比如声卡和解压卡一起工作时，如果使用解压卡

播放影碟的话，插在声卡上的音箱没有声音。开始的

时候以为声卡和解压卡之间的连线未接，结果发现不

是这样。后来检查有关设置，看到声卡有一套设置程

序，用来设定后面的 D4/5 4/、V4% 等插口的功能是否

有效。尽管声卡的 D4/5 4/ 和解压卡的 <2W 通过连线

相连，但是由于当时声卡的 D4/5 4/ 插口设置在无效

的状态，所以无论如何，用解压卡播放影碟，声卡也不

会出声。

一 台 0)O 加 解 压 卡 播 放 影 碟 ， 软 件 使 用 的 是

A4/?@A<(. ,，原来一切正常，后来不知怎么回事，一

放影碟就死机。经过很长时间的检查发现在系统的

%@/;4X. <Y< 文 件 中 ， 如 果 在 语 句 ?5C4%5 Z
5VV()O. 5[5 的后面去掉 6#V 的开关，播放影碟就

一切正常；而加上该开关，播放影碟时必死无疑。

第七种情况是有些设备在使用中，如果遇到一

些非正常情况，就会给出一些提示和报警信息，没有仔

细阅读说明书或提示信息的话，就会以为设备出了故

障。

一台激光打印机不能打印了，主人很着急。联机

一试，发现有关纸张的灯老是闪烁，提示卡纸。打开打

印机的前盖一看，果然有几张纸卡在里面。将所有的

卡纸取出以后，打印机即恢复正常打印。

经常有朋友说其打印机内明明有纸，但是打印机

的缺纸灯却一直闪亮，以为其打印机有了故障。实际

上，该故障的原因在于打印机进纸通路中的一只缺纸

检测传感器的表面太脏。您只要拿一支吸尘器对准输

纸通路吸一下尘即可。

第八种情况是有些朋友购买了一些电脑配件，

但是缺乏安装这些配件的一些基础知识，安装不成功，

遂以为所买的这些配件质量有问题。

一位电脑初学者，从外地捎来一台电脑，拿到家里

发现软驱坏了。托人找商家换，但据说当场试了一下

根本没有毛病，便原封不动又拿了回来。但是他将其

安装在电脑上，仍然提示软驱控制器出错。经过检查

发现，该软驱和我们平常使用的软驱不大一样：我们平

常所使用的软驱一般都是数据线的 + 号线临近软驱电

源的插座，而该软驱恰好相反。按正确的方法连接软

驱数据线后，一切 @W！

第九种情况是由于某些硬件驱动程序的安装不

完善，或硬盘上的垃圾文件太多，或操作系统损坏严

重，造成某些设备不能正常工作，遂以为硬件有问题。

一台电脑使用了带 (? 加速功能的丽台 O--?[
显示卡，但多数 (? 游戏都不能玩，原来其显卡的驱动

程序丢失，变成了 $64?5/$ <CX# 类型。重新安装显

卡驱动以后，(? 游戏可以进行，但是在运行游戏的过

程中经常死机。进一步检查发现，其硬盘上的文件非

常混乱，并且控制面板的系统下有很多设备前面都有

不正常的标志。重新安装 A4/?@A<’B 系统后，一切

恢复正常。

第十种情况是由于电脑使用的电压不稳，或环

境有干扰，或环境太脏等造成机器工作不正常，遂以为

是电脑本身的故障。

一台电脑每到中午的时候，经常无缘无故地重新

启动。尽管那儿的电压不太稳定，可是已经配了一台

稳压器，应该说问题不大了。经过留心观察，每次电脑

重新启动时，稳压器的指针都要摆动一次；或者说稳压

器的指针每有一次较大幅度的摆动，电脑必重新启

动。原因于是便查到了：夏天的中午是用电高峰，电压

幅度变化较大，但此稳压器对于电压波动反应迟钝，便

造成了电脑重新启动。

一台太一 +- 速光驱很多盘都读不出来，原来是该

电脑的使用环境较差，打开光驱的前盖即可见到里面

挂满了灰尘。注意清洁光驱，因为脏乃是光驱的大敌。

一显示器上有水纹状横线干扰，换了一台后，发现

问题仍然存在。后来注意到附近有一个电焊门市，电

焊门市工作时，该干扰即出现。查到了干扰源，问题便

清楚了。 #
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有无数理由要求我们能在需

要时迅速认识和初步掌握一个软

件。比如即使你只对 !"# 了如指

掌，可人家只使用 !$%&，你总不

能非让人家装一个 !"# 给你用吧

（我指你蹭机时）’ 再比如你恰恰有

点小名气，所以朋友找你为他安装

一个软件，而这个软件你甚至都没

有听说过，为了撑住“电脑爱好者”

这个门面，只好咬牙⋯⋯

在下认为只要你抓住了一般

规律，即使对一个完全陌生的软

件，装模作样操作一番还是不太困

难的。而更重要的是，认识了各种

软件所共有的一些使用规律，抓住

了重点，以后学什么软件就事半功

倍。

!"#$%&’()*+
只有安装在电脑上（一般指硬

盘）的软件才能使用，所以我们必

须首先通过安装这一关。以下是大

部分软件安装的方法。

!" 找到安装程序

一个软件可能有几十甚至几

百个文件，光可执行文件也有很

多，哪一个才是安装程序呢？

() * 看序号：软盘版每张软盘

上都标有序号，而光盘上的软件有

时也是以序号划分子目录的，这时

找到第一张软盘或第一个序号的

子目录，它中间往往就有安装程

序。比如：+,&$# -. / 的九张盘，

第一张上有 01#2344. 532，这就

是安装程序。

(6 * 看名字：以 01#2344.’
或 #72+". ’为 文 件 名 的 可 执 行

文件，一般就是安装程序。另外诸

如 01#2. ’等此类程序也是应考

虑的对象。

(8 * 压缩文件：如果软件中只

有 . 90" 或 . 3%: 等压缩文件，找

不到可执行程序，就要先将这些文

件解压（如解到某个临时目录）再

安装。

(; * 映像文件：0<= 等软盘映

像文件也应写回软盘上，再从软盘

安装。软盘顺序与文件名中序号一

致，如 &0#>). 0<= 是第一张软盘

的映像。

(- * 只有一个可执行文件：软

件中只有一个可执行文件，你别无

选择，只有运行它试试；有时软件

有且仅有一个文件（可执行），这可

能是自动解压的压缩文件。

(? * 其他：安装程序也可在 @
#72+" 等类似子目录中；如果确

实找不到安装程序，直接拷贝到硬

盘上运行试试，也许不需要安装

（这种情况极少）。

#" 安装过程

常见的安装步骤列举如下，也

许不同软件会没有或有更多项目，

您可自己积累“经验值”。另外，响

应 各 步 骤 可 采 用 鼠 标 或 键 盘 方

法。如果您安装过 !01A-，那么以

下步骤不会太陌生。

() * 版权等信息提示：如欢迎

信息或声明等，您不需输入，只要

确认（或选择“同意”）以承认其声

明即可进入下一步。

(6 *输入你的信息：你的姓名、

单位等信息；还有最重要的是你的

用户号或密码（这些也许会分开要

求输入）。输入后按“确认”或“下一

步”即可。

(8 * 安装路径：如果想更改默

认的安装路径，可直接修改或按

“改变”、“浏览”等按钮修改。

(; * 安装和检测：费时较长的

工作，但无需你关心（有进度条），

你要做的只是耐心等下去。

(- * 选择安装：软件可能会提

供“自动”、“自定义”、“默认”、“最

小”、“完全”等安装选项，甚至给出

软件内容列表供你取舍，一般第一

次安装取默认值即可。

(? *完成：出现“B010#C”或“完

成”后即完成了安装。有时会要求

重启系统；有时会问你是否查阅帮

助文本；有时（如游戏）还会提示你

运行此软件时使用哪个文件名（这

将会省去你许多麻烦）；另外也可

能会顺便启动另一个安装项目（如

声卡安装）。

(D * 出错：出错信息的取舍要

根据具体内容选择继续或放弃。

另外，在安装时会有很多提示

及帮助信息，包括功能键用法等，

你要善于使用这些帮助才能无往

而不胜。

,"-./0
应该说，安装只是万里长征的

第一步。面对五花八门的软件，如

何使用它们才是最重要的。

!" 启动软件

就像安装要找到安装程序一

样，启动软件也要找到软件的主程

序。如果软件是 BEF !GHIEJK 的，

一般会在桌面或“程序”组中留下

它的“倩影”，选取它即可启动软

件；但假如它是一个纯粹的 &$#
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!"#$ 是 互 补 金 属

氧化物半导体的缩写。其

本 意 是 指 制 造 大 规 模 集

成 电 路 芯 片 用 的 一 种 技

术 或 用 这 种 技 术 制 造 出

来的芯片。在这里通常是

指 微 机 主 板 上 的 一 块 可

读写的 %&" 芯片。它存储了微机系统的实时钟信息

和硬件配置信息等，共计 ’() 个字节。系统在加电引导

机器时，要读取 !"#$ 信息，用来初始化机器各个部

件的状态。它靠系统电源和后备电池来供电，系统掉

电后其信息不会丢失。

*+#$ 是基本输入输出系统的缩写，指集成在主板

上的一个 %#" 芯片，其中保存了微机系统最重要的

基本输入输出程序、系统

开机自检程序等。它负责

开机时，对系统各项硬件

进行初始化设置和测试，

以 保 证 系 统 能 够 正 常 工

作。

由 于 !"#$ 与 *+#$
都跟微机系统设置密切相关，所以才有 !"#$ 设置和

*+#$ 设置的说法。!"#$ %&" 是系统参数存放的地

方，而 *+#$ 中系统设置程序是完成参数设置的手

段。因此，准确的说法应是通过 *+#$ 设置程序对

!"#$ 参数进行设置。而我们平常所说的 !"#$ 设置

和 *+#$ 设置是其简化说法，也就在一定程度上造成

了两个概念的混淆。 #

软件或没有在程序组中添加自己

的启动项，则只有靠我们手工打开

刚刚安装上软件的文件夹，找到能

启动软件的主程序。

,’ - 主程序往往与软件名相同

或 类 似 。 如 .!(/ 0 的 主 程 序 是

.!/ 121。

,( - %34/ ’ 、 "&+45 ’ 、

67&8/’、9#/’、$.#%./’等可

执行文件名是首先要试一试的。另

外，/ *&. 优先于 / !#"，/ !#" 优

先于 / 121 文件。

,: - 一个软件可能会有许多实

用工具，首先接触此软件，应先选

择最主要的（即软件的重头戏）运

行。

,; - 借鉴以上寻找安装程序的

一些方法。

!" 常用菜单项目使用说明

软件中可能有菜单、快捷键、

工具条等用户能使用的命令方式，

但对于一个陌生软件，菜单用法是

最佳选择，只有在比较熟悉软件

时，才考虑其它更快捷方便的方

式。

<+71：文件选项，包括建立一

个新应用（41=）、打开一个已有

应 用 （#614）、 保 存 目 前 成 果

（$&>1）、将目前成果换一个名字

保 存 （$&>1 &$ 或 =%+.1 .#）

等。特别推荐您打开一个旧应用，

可以更快更感性的认识软件的特

点及用法。

1?+.：对于文字处理等软件

最为常用，如选择一个块，剪切、复

制、粘贴等，见 =+4?#=$ 中的说

明。

<+4?：查找有关内容，一般从

当前光标处开始。

#6.+#4：配置选项，可以对软

件进行设定，以适应你的需要。

@176：帮助，教你使用软件，

对初用者最为有用。

>+1=：选择有关项是否显示，

比如是否显示状态栏等。

以上是比较常用的一些菜单

项，有些软件可能有更多菜单。

#" 软件分类介绍

,’ - 文字处理软件：这类软件

如 =#%? 及 =6$AB 等，由于每个

人都曾不同程度地用过这种软件，

所以大家还是比较熟悉的，用它来

写一篇稿子也不成问题。事实上，

这类软件大同小异，会了一个，其

它的也就不难掌握。

,( - 绘图软件：首先推荐您用

=+4AC 下的“画图”练习使用此类

软件。这类软件一般有工具箱可以

选择画线、画图等操作，如 6@#D
.#$@#6 等大型软件还有层、特效

等比较复杂的概念。对于这类软

件，会了“画图”，那么绘一般的图

形没问题，但要真正用软件绘高水

平图形，则必须专门学习。

,: - 工具软件：这类软件指各

种提供实用工具的软件，使用也五

花八门，甚至有的没有菜单。对于

一个不熟悉的工具，特别是深入系

统的工具（如 6!.##7$ 等）要慎

用，以免造成意外。但这类软件一

般有丰富的帮助。

,; - 编程软件：在某种意义上

它们与编辑软件有相同之处，但它

还 有 编 译 及 调 试 的 选 项 ， 如

*! E E 的 +?1 环境等。

,C - 其它工具软件：如翻译软

件等，一般有很友好的界面，使用

方便。

,F - 杀 毒 软 件 ： 会 用 G+77、

G>:00 等的人，一般对此类软件

都不会束手无策。

,B - 命令行软件：这类软件使

用不直观也不方便，但许多著名的

有用的软件都以这种形式提供，因

为它占内存少。一般有许多选项供

选择，你可以用 H I、H @、J @、J I
等参数显示其用法，再选择使用。

以上是我的一些粗陋想法，你

也许有自己更为神奇的妙招。另

外，我没有自吹自己就是软件通，

因为有时拿到一个软件我也找不

着北，因为软件是电脑应用的灵

魂，它太神妙了。 #
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!"#"$ %&’ !"#"($ %&’ )*++"",-$ %&’ )*++"",-($ %&’
（./0 1 200） 3//0 1 (00 4 3520 1 260 4 3(20 1 (70 4

表 /

大小38)4
(/9
92$ :
(20$ 2
22$ 9
/7$ .
/2$ 7
(:$ :

质量

极好

极好

极好

好

好

差

极差

大小 38)4
52$ 9
(($ 6
.6$ 7
(7$ 0
(2$ 5
(.$ /
(0$ 6

质量

极好

极好

好

好

好

差

极差

大小 38) 4
700
(5.$ 7
.20$ 2
(05$ 6
.2$ .
9($ 5
.($ 0

质量

极好

差

极好

极好

极好

好

差

大小 38) 4
:6$ 0
(7$ 7
29$ 9
//$ .
(5$ 9
(2$ 6
(($ 6

质量

极好

差

极好

极好

极好

好

差

;<= 和 >?@; 是目前被各种浏览器广泛支持的两

种图形格式。在网页制作中，如何在文件大小与图像

质量中获得最佳平衡点，适当地选择文件格式十分重

要。下面我们就来详细“评测”一下这两种格式。

;<=3;A*’BCD- <,EFADB*,#F ="A&*E4是由 G"&’HIFAJF
信息服务中心开发的，最多可用 /95 种颜色存取图像，

使 用!KL 方 式 无 损 压 缩 。 >?@;3>"C,E ?B"E"#A*’BCD
@M’FAE- ;A"H’4 是由联合图片专家组开发的用于存储

摄影图像的格式。其性能见表 (。

表 (
格式 支持颜色 压缩方式 透明 交织 动画

;<= /95 无损 支持 支持 支持

>?@; (500 万以上 有损 不支持 不支持 不支持

’56789:;-4<=>?@AB56CDEFG
HIJ-4<=K?@AHIBLMAN

’OP7QRSTCUVWEX3OP-4JCYX3!
TCZ[\]^T_X3!TN

’!"# ‘aEbcde $%& -4JCfgh!i@AC
KJj+kl.=N

为了进一步了解这两种格式针对不同图像的特

点，我们来做一个比较实验。

首先，准备四个图像文件 3见题图 4：+"#"$ %&’3由
LC,79 开机画面文件 +"#"$ -N- 转换而来 4 、+"#"($ %&’

（+"#"$ %&’ 的一部分）、%*++"",-$ %&’（由 ?B"E"-B"’ 的

示 例 图 像 %*++"",-$ ECO 转 换 而 来 ）、 %*++"",-($ %&’
（%*++"",-$ %&’ 的一部分），分别代表低色彩大面积、低

色彩小面积、真彩大面积、真彩小面积四类图像，这里

使用不会失真的 )P? 格式图像作为标准图像。

然后，用 ?B"E"-B"’ 9$ 0 将这些图形文件转换为

;<= 和 >?@; 格式，得出表 /。

mnooo pqJrst-4!u$vw!uCxhyN
nooo kz9{|}~=hyC!!"krst-#$

J%&’(N
)ooo hy6HC*+,-.N
m)ooo hy/0CxF#12N

由表格可以看出：>?@; 格式在存储真彩色图像方

面有着绝对优势，而 ;<= 在存储低色彩小面积图像方

面比较合适。但在存储低色彩大面积图像方面 ;<= 和

>?@; 各有优劣——— ;<= 格式无失真但体积稍大，>?@;
文件小（压缩率 9）但有所失真，这需要根据实际使用

情况进行取舍。

但必须指出，;<= 格式可以以 6、(5、./、52、(/6、

/95 色多种调色板来存储图像，如果图像本身颜色很

少，我们还可以通过其它图像工具来优化调色板，尽量

使用小的调色板来存储图像，这样 ;<= 图像文件还会

进一步缩小。事实上，如果图像小于 52 色，就不宜使用

>?@; 格式存储了。

结论：!如果要使用透明、交织、动画等特殊效果，

只能使用 ;<= 格式；"要保存真彩图像（比如照片），

应尽量使用 >?@; 格式；#保存 /95 色以下小图像（各

种图标、卡通形象、文字等），应该使用 ;<= 格式；$保

存 /95 色左右的大图像，>?@; 可以得到更小文件，

;<= 保真极佳；%保存低于 52 色的图像应使用 ;<= 格

式，但最好进行调色板优化处理。

为了更便于比较，列表 . 如下，“(”表示推荐。

表 .
项目 ;<= >?@;

透明、交织、动画 (
真彩图像 (
/95 色以下小图像 (
/95 色左右大图像 ( (
52 色以下图像 (
经过一番“评测”，您是否对 ;<= 和 >?@; 这两

种图像格式有了更清楚的认识？其实，图像内容千

差万别，效果也多种多样，实际使用中并无绝对的

取舍标准，只要多动手、多比较，您也可以总结出

一套 ;<=、>?@; 的选用技巧来。到时候可别忘记告

诉我哟。我的 @ QP*C+R -"OE-D*’FS/5.$ ,FE。
#

!!!"#"#"#$$$!"#!"#!"#%%% !"#$!"#$$%&!
!$河北 牛云飞河北 牛云飞

)P?
;<=3/95 色 4

(0
:

>?@; 9
.
0

文件

格式

压

缩

率
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$武汉 张洁 简武

!"#$%&’ 是目前电脑传真中使用比较广泛的软件

之一，在很多的 ()*’+ 附带光盘中都带有。别因为“得

来全不费工夫”就小看了它，合理使用它可以让你的传

真工作变得更加得心应手。下面是笔者在使用中摸索

出来的几则小技巧，借 ,-./“传真”给大家，或许会有

所帮助。

!"12345
传真头显示在所发送的每页传真的顶部，在 !"#0

$%&’ 中可以定制自己专用的传真头，具体方法是：在

!"#$%&’ 窗口中单击【设置】按钮，在设置对话框中选

择【传真文件头】，就进入图 1 所示的对话框。【传真文

件头】栏分为三个部分，左边是接收方的相关说明，中

间是发送方的信息，右边是时间、日期和页码等复选

项。【信息】栏格式是：

2)（-&)+）：《变量 1》《变量 3》⋯⋯

注意这里的变量可以直接用文本来表示，如：

发往：《跟我学》《电脑爱好者》

发自：《张洁》《武汉市长江委》

也可以用变量来代替，如：

2)：《&4》《&5》

-&)+：《64》《65》

其中几个较常用的变量的含义是：

64 7&4 8：发送（接收）者的姓名；

69 7&9 8：发送（接收）者的传真号码；

65 7&5 8：发送（接收）者的公司；

6%：发送者的地址；

:5 7:# 8：当前页（总页数）。

其它变量的含义大家可以参考变量栏，添加变量

时先将插入点放到欲加入变量的栏中，从变量栏选择

变量单击 【添加变量】按钮就

行。发送传真时，软件自动将变

量替换为【电话簿】、【站设置】、

【注册信息】等项目中的相关信

息和系统时钟指示的时间。传真

发送给多个收件人时，也会自动

为每个收件人放上各自的传真

头。

【辅助文件头】栏中缺省的

设 置 是 ：“由 获 得 大 奖 的 美 国 夏 恩 !"#$%&’ 软 件 发

送”。!"#$%&’ 好是挺好的，但也用不着我们在每张传

真上都给它做广告呀！改掉就是，输入文本或变量都

行，它一般出现在传真标头第二行的位置。通过【字

体】按钮还可以改变传真头使用的字体。

,"6734
一般我们用电脑传真时使用较多的是直接由应用

程序发送传真，如 $)&*。将 !"#$%&’ 设置成默认打印

机，直接执行【打印】命令，就会出现【拨传真号】对话框，

选择好一个或多个收件人，单击【开始传真】按钮就行。

但在日常生活中，一些单位往往是传真机、电话机

共用，很多人也习惯于先拨通电话与对方说明，等到对

图 1
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图 !

)图 " *图 #

图 $

方给传真信号后再发送传真，这时将 %&’()*+ 设置成

默认打印机发传真，常常是接收方听到电话铃响后拿

起听筒，听到一阵怪叫后挂断电话，你的传真也就无法

发送了。对于这样的情况，我们可以使用 %&’()*+ 的手

动传真。

在 %&’()*+ 主窗口中单击【传输】，选择【新建】，就

出现图 ! 所示的【拨号传真】窗口。单击【附件】按钮，在

【附加文件】对话框中找到要传真的文档，添加到【附加

文件】列表中，如图 "，确认后回到【拨号传真】窗口。这

时，单击【预览传真】按钮可以对传真进行检查，要使用

自动传真只需从电话簿中选择一个或多个接收人，单

击【启动 , 传真】按钮就能让软件自动拨号传真；也可

以单击【手动传真】按钮，出现【传送状态】对话框对

-./+0 进行初始化后弹出【人工传输传真】对话框，如

图 #，这时你只要按普通传真机一样先拿起与 -./+0
连在一起的电话的听筒拨通对方电话，听到对方给出

的传真音频信号后，单击【确定】按钮就行了，传真完后

还可以和对方聊上几句，是不是特别方便？

8"9:;<=0>?@A
%&’()*+ 中的语音邮件系统的控制中心是“语音

管理器”，您可以创建包含多个邮箱和即时传真应答系

统的单线语音邮件。发话人只需按提示即可将语音信

息或传真传送到他们所选的邮箱中，可以在其中留言

甚至选择一个或多个传真文档。下面我们来具体制作

一个语音控制中心。

!" EFGHIBJ
执行【邮箱】菜单中的【新建】命令，弹出【创建新邮

箱】对话框。输入 12 号 3必须是数字，最多七位数 4和

姓名，这里我们输入“5”和“张洁”。与交换机电话系统

一样，发话人必须输入 12 号才可进入邮箱。如果不想

让未授权用户访问，可以选择【口令保护】选项，输入一

个口令，单词和数字都可以，最好是数字，因为字母还

是要转换成电话上的数字键。确认后新邮箱将出现在

【语音管理器】窗口中，如图 $ 所示。

同样给简武建立 12 号为 ! 的邮箱，再建立一个

12 号为 " 的传真邮箱，与前面两个不同的是，邮箱类

别要选择【即时应答传真】，它不能加口令。

#" K%LMH
注意图 $ 中鼠标所指处的两个小按钮是录音和播

放设备控制开关，缺省的是与 -./+0 相连的电话机的

听筒，您可以根据实际情况进行选择。单击录音按钮

就可以录下您的问候语了。

这里我们先录下“初始问候语”：“欢迎您使用张洁

多媒体工作室的的语音邮箱和二十四小时即时传真应

答系统”。

接下来录制“邮箱目录留言”：“要给张洁留言，请

按 5，然后按 6 字键。要给简武留言，请按 !，然后按 6
字键”。

再分别录制个人邮箱留言，如：“嗨！我是张洁，请

在‘嘀’声后留言。留言结束后请按 6字键”。

$" N;LMHOPQR
选择自己录制的“初始问候语”，执行“信息 , 另选

择 , 最初的问候”命令，它将覆盖掉软件缺省的“初始

问候语”。同样配置好邮箱目录、当前信箱问候等。

这样当有人呼叫时，%&’()*+ 自动应答并播放“初

始问候语”和“邮箱目录”的留言，在对方选择邮箱后，

就会听到所选的“个人邮箱”的留言。
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B"9:CD34>?EF
即时传真应答邮箱与语音邮箱属于同一“级别”，

上面建立的 "# 号为 $ 的传真信箱即是。对方只要输入

"# 号 $ 后按 %字键就可以进入。但即时传真信箱的制

作过程稍微复杂一些（其实上面的语音应答也只算是

这里的一个准备工作）。

!" tSTyUV
&’()*+, 中，一个即时传真应答邮箱的传真数量

没有限制，但对方每次访问数量不能超过十份。

在 )-+.、/01,2 等应用程序中将文档打印到传真

机，在【拨传真号】对话框中，选择【输出为传真文档】，

在【输入传真文档标签】文本框中输入说明文字，&’(3
)*+, 会根据传真文档的文件名及创建传真文档的应

用程序对其命名并保存在【文档数据库】中。

#" N;DJTyWXBJ
单击【添加传真】按钮，在弹出的对话框中输入 "#

号（如 4）和简短的说明，单击【选择传真】按钮，找到

刚才保存在【文档数据库】中的传真文档即可。

同样建立

其 它 传 真 文

档，每份都应

有 不 同 的 "#
号。这样传真

文档都出现在

“ 文 档 列 表 ”

中，如图 ! 所

示，单击【修

改】按钮可以

对某份传真的 "# 号或说明等进行修改。

$" K%BJYZ
按上面的方法重新录制一遍邮箱目录留言，在原

来的留言后加上“要收发传真，请按 $，然后按 % 字

键”。

录制传真邮箱留言：“欢迎使用本中心即时传真服

务。4 号传真是关于工程进展的最新说明，5 号传真是

⋯⋯”。

这样，当对方访问“即时传真应答”邮箱时，就会听

到该邮箱的问候语及每份现有的传真文档的说明。在

播放问候语的同时就可以按 "# 号选择传真文档，&’(3
)*+, 会将它们发送到同一电话中。

默认情况下，&’()*+, 会在同一电话中发送所选

的传真文档。在对方选择完传真文档后，就可以接收到

&’()*+, 发送的传真了。

以上是 &’()*+, 在传真方面的一个简单应用，还

有很多有用的功能，读者朋友可以自行摸索。 #
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图 ! 图 " 图 #图 $

第一季度

一月 二月 三月

$%& " $’& $ $%& (

第二季度

四月 五月 六月

$’& ) $’& * $*& $

第一季度产品销量 第二季度产品销量

第一季度产品销量

第一季度

一月 二月 三月

$%& " $’& $ $%& (

第一季度产品销量

第二季度

四月 五月 六月

$’& ) $’& * $*& $

第一季度

一月 二月 三月

$%& " $’& $ $%& (

第二季度

四月 五月 六月

$’& ) $’& * $*& $

第一季度产品销量 第一季度产品销量

做上述几个图表的步骤通常是+ ,$ -选中将要制图的数据源。 ,! -单击制图工具图标，选择图表类型，再按照

向导提示的【下一步】进行设置。做一个图就要设置一次，四个图就重复四次，且每次的图表位置还得调整大小，

并移到应放图的位置。这样做出来的图既不美观又大小不统一，且这个例子只有四幅图表，如果要你统计一个有

二十多项的调查表，且每项需按三种不同情况统计三个图，这样你就有六十多个图要制作。如果按以上的方法一

个一个做，加上统计数据，再加上美化你的工作表. 恐怕到天亮也忙不完啊/
有没有一种简单一点儿的方法0有/
笔者介绍一种方法，可以在极短的时间内，制作出不仅准确，而且大小统一、美观的图表。方法如下：按上述

方法制作一个图表，选中制作好的第一个图表，按 1234 5 1（复制），再选中将要放置图的单元格点 1234 5 6（粘贴）

,如图 % -。

注意：这张被复制过来的图表的数据源还是“第

一季度”的，用鼠标点中数据源的边框，待鼠标指针成

箭头状时，拖到“第二季度”上，并将“第一季度产品销

量”改为“第二季度产品销量”,如图 *-，图 ’ 为中间过

程。就是这么简单，另一个图表就制成了。以此类推，

多按几下 1234 5 6 就 78 了！可贵的是形状一点也没

有变，多么规矩！ #

!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$% [\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-][\%-]
$北京 洪艳

朋友们，你们是否经常在工作中做一些不必要的重复，而浪费了很多时间呢0 现在给大家介绍一种巧妙使用

9:;<4 制表的方法。例如+ 你有一些数据需要统计. 并做成如图 $ = # 的图表。

$’& )
$’& *

$*& $
$’& #

$*& " $*& $

$(& "
$(& ’

$(& (

$%& "

$’& $
$%& (

图 *

图 ’图 %
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如何用如何用 !"#$!"#$
制作制作 !%&!%& 页页

$湖北 魏炜 赵耀

图 !

日期和时间 "# $% % %
自动图文集 "& $
符号 "’ $
数字 "( $

横线 ") $% % %
图片 "* $
视频 "+ $% % %
背景声音 ", $
窗体 "- $
滚动文字 ". $% % %
文件 "/ $% % %
对象 "0 $% % %
书签 "1 $% % %
超级链接

如果不想用 234 页向导创建 234 页，你可以创

建一篇文档，然后让 20., 将其转换为 234 页所用

的 )#5/ 格式。完成后，你还可以再给 234 文档加上

一些有趣的 )#5/ 特征，例如装饰元素、超级链接，甚

至是可在屏幕上滚动的文本。

!% 打开或创建一篇 20., 文档，然后用鼠标单

击【文件】菜单之【另存为 )#5/】选项。在弹出的窗口

中选择合适的文件夹并输入合适的名称即可。

6% 将鼠标移动至标题与正文

之间，单击【插入】菜单 "我们看到

该菜单中已多出了几个 )#5/ 特

有的选项，见图 ! $。用鼠标选择

【横线】选项，在弹出的窗口中选

择一种线型，单击【确定】。此时标

题与正文间会出现一道分界线。

7% 如果觉得常规的白底黑字

有嫌单调的话，单击【格式】菜单

中的【背景】选项，在其子菜单中

选择 一种合适的颜色即可解决问题。

8% 最后再向你介绍一种更好玩的东东：滚动字

幕9在希望出现滚动字幕的地方单击【插入】之【滚动文

字】项，在弹出的窗口 "见图 6 $ 中选择滚动文字的【方

式】、【方向】、【背景颜色】、【循环次数】和【速度】，并键

入所需文字即可。单击【确定】后你的 )#5/ 文档中就

会出现不断滚动的文字了。

图 6
当然，这只是一种简单的再加工，还可以在你的

234 页中添加【图片】、【视频】以及【背景声音】等。具体

如何操作，点【插入】菜单就大致明白了。 #
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图 !

图 "

在商业宣传或辅助教学软件的设计制作中，我们

往往希望把现有的一些图片制作成动画，使之更引人

入胜。如何才能实用简捷呢？这里结合较为流行的几

个软件作一介绍。

例如要展示若干幅图片 #$%& ’()、#$!& ’()⋯⋯

#$*& ’()，如按一般方法，只能用放幻灯片的手法逐

一顺序显示，最多只能在两幅图片的切换上做点动作，

使人看上去不至于那么呆板。按下面介绍的方法，则

可以实现多幅画面连成一个整体，产生出拍摄电影时

那种移动镜头的连续效果。

方法一：使用 !"#$% &’%()%’%*版本为 +, - 以上 .
第一步首先运行 +,-./ (0/12/0/，建立一个新文

件，双击项目窗口【(0-3/45】6图 % 左上角窗口 7，将弹出

一个打开文件窗口，进入存放图片的目录，按住 8509
键不放，用鼠标连续点击选取若干幅图。这里以四幅

图为例：#$%& ’()、#$!& ’()、#$"& ’()、#$:& ’()，这

四幅图便同时放置在项目窗口下供调用。

第二步是用鼠标按顺序拖放四幅图到结构窗口

【8-;<50=452-; >2;,-?】，放的顺序是先放 #$%& ’() 在

@ABCD 的 + 轨，放 #$!& ’() 到 E 轨，再放 #$"& ’()
到 + 轨，然后放 #$:& ’() 到 E 轨，也即按“上"下"
上"下”顺序放置，而且设置上下两图放置的长度相同

（长度则根据实际需要而定），如图 % 右上角的窗口所

示。

第三步是在过渡变换窗口【#0F;<252-;<】中选择

【($GH】6推镜 7I 如图 % 左下角窗口所示。用鼠标把此

特效滤镜拖到结构窗口的 @ABCD 变换轨（# 轨）上，放

置的长度与 +、E 轨的图片放置等长，双击此推镜

【($GH】，出现如图 % 右下角所示设置窗口【(=<J G/5K
52;L<】，具体设置上下两幅图切换的方向及出现顺序。

最后复制此变换特效，粘贴到 # 轨的另两幅图片中

间，这样就把全部图片设置成同一切换形式：由左向

右、由右向左、由上向下、由下向上中的某一种播放形

式。这样，结构窗口的所有图片就会按所放的次序逐

一由左向右或其他方向飞入屏幕逐一展现，产生动画

效果。使用预览功能，确定满意后，运行【1FM/ 1-N/】

制作成 +@A 、OP8 Q OPA 或 RD@ 中任一类型的动画，

提供给其它软件调用。

方法二：&/#0#1/#2（+, 3 版以上）与 !40/#’56’%
（7, 8 版以上）的综合应用

例如要制作一个大自然风光介绍程序，首先展示

上例中的四幅图作开场。运行 (J-5-<J-S，同时打开四

幅 图 片 #$%& ’() T #$:& ’()6 如 图 ! 7。 点 选 图 片

#$%& ’() 的窗口，按【A1FL/】"【8F;NF< G2U/】扩大图片

尺寸，而扩大方向及尺寸大小则根据放映的方式而设

置。例如希望 : 幅图片产生由右向左水平飞入屏幕连

续放映的效果，则在【+;4J-0】栏内点击左上角的一小

方块，在宽度【>2,5J】一栏

填上新值，新值为四幅图

的宽度之和，而高度不变，

如图 " 所示。然后把另外

三幅图逐一拖入扩大了尺

寸的 #$%& ’() 中，两图的

图 %

$广东 施国成
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连接处可作一些处理，使全图融合成一整体，合成为图

" 中所示的图像。最后合并图层，另存为 #$% &’(，关闭

’)*+*,)*-。

运行 ./+)*01203 ，新建或打开一文件，在流程线

的适当位置

先后放置显

示图标、运

动图标，如

图 ! 所示。

在显示图标

（图 ! 中第 4
个图标）中放置刚才合成的图片 #$% &’(，屏幕与图片

的放置位置关系如图 " 所示，实、虚方框代表屏幕前后

放置位置：也即开始时把图向右拖放，只看到一小部

分，如实方框与图 #$% &’( 的位置关系，为实现图像向

左移动作准备。在运动图标（图 ! 中第 5 个图标）中设

置运 动 类 型 【6*+7*8 #9-3】， 例如 设 置 沿 路 径运 动

【.:*8; ’2+)】，把图 #$% &’( 向左拖放，屏幕显示最右

部分的图像（原来的 #$!% &’( 部分），如图 " 所示图

#$% &’( 与虚方框的位置关系。在【<2+3】中设置大小

值以控制运动的快慢。完成后，运行测试，作最后修改

并打包，即告完成。

其实，利用 ’)*+*,)*- 与 ./+)*01203，我们还可为

某些二维动画制作特殊场景。例如我曾制作一辅助教

学软件———《看图作文》，其中有一情节是“天空乌云密

布，行雷闪电，紧接着下起大雨”。如果按一般方法制

作，着实要花费很多心思，而且未必能达到预期效果。

我采用的方法是在 ’)*+*,)*- 中新建一文件，图像尺

寸为 =4>> ? 5>>（-7@3:,），设置前景 A 背景色为黑色 A
白色，点按【B7:+30】"【<32C30】"【D:*/C,】滤镜，生成乌

云密布的大自然天空景观，最后按 &’( 格式存盘。然

后用上述方法，在 ./+)*01203 中调出该图片，通过图

片的运动产生满天乌云流动的效果，加入行雷的声音

文件，即可制作出乌云滚滚、雷电交加的大自然景象，

而下雨过程则完全可以仿照此法制作。

两种方法的比较

使用方法一可轻易制作出较为专业的动画，缺点

是生成的动画所占的磁盘空间较大；而方法二的使用

较为方便，且占的字节相对较小，但变化范围有所限

制。特别注明使用方法二时图片的保存格式可有多种

类型，但使用 &’( 格式存盘时字节较小，如果使用 ./E
+)*012035% > 以下版本，则不支持此格式，需要保存为

另一种类型，如 F6’ 等。 #

图 "

说明

图片

播放图片

暂停

分类介绍

风光
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#$%&’&$ 的收件箱 (
#$%&’&$ 的文件夹 (
总计 (

#$%&’&$

免 费信箱 是网 友的宠

物，初学者都以拥有一个或

多个免费信箱而自豪。免费

信箱提供的在线读信可以

让我们在能上网的任何地

方，与伊妹儿相会，确实为

我 们 提 供 了 几 分 浪 漫 情

怀。拙文《)*+,--. /#01233
的邮件管理》一文登出后，

有读者来信问了一些问题，

我觉得有必要将免费信箱

从申请到配置的全过程详

细说明一下。因为有许多刚

上网的朋友在对上网操作

还不熟悉的情况下，急于拥

有自己的免费信箱，并希望

能实现 4)4! 收信功能。下

面将我在申请和配置免费

信箱中的一点经验介绍如

下，供初学者参考。免费信

箱提供网站以 5667 &2+ 为例，浏览器用的是 89:;6 提

供的 9/，邮件管理程序用的是 )*+,--. /#01233。

*+,-(./01
57 拨号上网，启动浏览器 9/。在地址栏中输入

<<<7 5667 &2+，回车，计算机自动连接到该网站。

"7 点击页面中“现在就申请”处，就会转到申请页

面，如图 5。

在页面【用户名】框中输入你准备使用的名称，本

例用“#$%&’&$”做用户名称。输入完毕按【完成】按钮，计

算机会提示你要转到别的页面，选择默认按钮即可。如

果输入的用户名已经有别人申请了，它会提醒你重新

输入一个用户名，你可选择重新申请按钮，另起一个名

字。因为申请的人很多，有可能你想到的名字都已被申

请，这时你应有点耐心，直到你输入的名字被承认。

!7 接着会要求你承认一些服务条款，选择“我接

受”，否则将被停止申请过程。

=7 接下来就需要你填写个人资料了，其中后面代

有“’’’”后缀的是必填项，否则会要求你重新输入，

直到你填写为止，所以不能省略。密码会要求你输入

两遍，两次一定要相同，建议记录输入的密码，以免遗

忘。其它选项的输入内容也希望能适当记录，特别是

提问的问题和回答的答案，在你忘记密码时能派上用

场。填写完毕按【完成】按钮。

>7 下一步计算机会要求你检查输入的资料是否

正确，检查无误后按【完成】。

?7 过一会儿，网站就会通知你，邮箱申请成功，并

告诉你申请的 / @ A%$B 地址是：用户名C5667 &2+。本

例中应为 D$%&’:$C5667 &2+。
E7 现在你可以按【登录】按钮，登录到你的新邮箱

中了。输入用户名和密码，一定要和申请时相同，然后

单击【进入】。

67 登录到你申请的邮箱后，显示如图 "。

;7 如果你的信箱中有信的话，你可以选择“读邮

件”阅读了。其它功能见字知意，相信大家不会被难住。

5(7 在邮箱配置中有一些有用的功能F界面如图 !G。

! 在参数设置选项中，应该设置“每页最多显示数”

为“无限”，这样可以在收到许多信时，加快速度，否则在

线读信时会将多封信件分成几页显示，速度将变慢。

" 4)4 收件选项中，将你拥有的电子邮件帐号和

密码填入后按【完成】，如图 =。

图 5
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通过以上步骤，你就可以给你申请的这个信箱发

一封信，过一会儿在线登录到你的信箱中看看收到没

有。没问题，就可以将它告诉你的朋友了。你还可以配

置其提供的其他功能，如自动回复等。

2+34567&8 !"!#9:;<
免费的邮箱，尽管可以随时随地上网在线阅读，

但费时费钱，极不合算，最好直接收到本地机后离线

阅读，从从容容，一点也不用心痛 !"#$%。下面以

&’()""* +,-.$// 为例详细 说明刚刚 申请的 这个 012
3#45167889 #$( 的 :&:; 收信方式设置。

79 启动 &’()""* +,-.$//，在【工具】菜单中选【帐

号】，在弹出的对话框中选【邮件】标签，单击【新建】按

钮，屏幕显示如图 <，选中【邮件】选项。

=9 接下来要求你填写邮件发送时要显示的名称，

你可以键入一个你喜欢的名字。【下一步】后，又要求

你填入别人回复你的电子邮件时要用到的邮件地址，

你可以填入一个地址，如果机器提醒你说该地址可能

有误，请仔细检查一下，有时你申请的信箱正确它也

会提示有误，遇到这种情况不要管它，继续使用你输

入的地址无妨。按【下一步】。

;9 现在弹出的对话框的填写是关键的一步，如图 >。

在邮件接收服务器中，填入我们申请的 788 的服

务器名称，应该是：7889 #$(。
在 发 送 邮 件 的 服 务 器 中 ， 可 以 填 入 ：

?@(-9 7889 #$(。但我建议你最好填写你的 A?: 提供给

你的邮件接收服务器名称。如果不知道，可以问你的

网络服务商。因为相对来说，用它发送是最快的。图中

填写的就是我的 A?: 提供的邮件服务器名称。如果你

填写正确，但机器提醒可能错误的话，请你坚持自己的

意见。按【下一步】。

B9 在接下来的对话框 C如图 DE中填入你申请的邮

件帐号和密码。本例帐号填 013#45167889 #$(，密码如

实添写。按【下一步】。

<9 当弹出一个拨号设置对话框时，请选中你上网

使用的拨号连接。如果你有多个拨号连接，建议使用

最快的一个，可以节约时间。【完成】。

这样你就可以用这个信箱实现 :&:; 收信，而不

必每次都登录到网页了。如果你想将其设置成每次取

信都使用的默认邮箱，可以在第 7 步所示的对话框中

完成。

如果你设置了多个这样的邮箱，而每次取信时不

想每个邮箱都检查，可以在启动 &’()""* +,-.$// 后，

点击【连接】按钮旁边的下拉箭头，选中你要取信的邮

箱，就不会到别的邮箱去检查了，这也可以节约时间。

最后需要说明的几点是：

C7 E 本例中采用的名称 013#451，已经被我申请，

大家应另起名字，否则都用此练习，岂不撞车？

C= E中文网站中提供免费信箱的很多，申请方法大

同小异，接收邮件服务器和发送邮件服务器名称在其

帮助中都有提供。设置时，填写过程与本例相同。

C; E 国外提供免费信箱的站点，因为是英文信息，

有的朋友可能有困难，但其基本过程也是如此。 #

邮件 C默认 E 拨号：F(G@31H9 F(G9 I"@9 I#

013#45167889 #$(
’’’’’’’
JK
77K

7889 #$(

@31H9 F(G9 I"@9 I#

’’’’’’’

013#45167889 #$(

图 <

图 B 图 >

图 D
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初进门，就想有孙悟空的七十二般变化是不太现

实的，咱们还是先学好程咬金的三斧头——— 学习标准

控件、设置属性及编写代码，耐心点，!"？

控 件控 件控 件

在常用标准控件中，有几点需特别注意：

#$ 标签 和文本框 皆可用来显示文本% 但标

签不能输入文本进行编辑。

&$ 复选框 和单选按钮 皆可用于表示状态%

但在一 组单选按钮中% 只能选择其中一者% 通常单选

按钮的各项不相容。

’$ 图片框 与图像框 皆是用来显示图形的

基本控件% 但图片框适用于动态环境% 且可以作为父控

件% 能通过 ()*+, 输出文本，但占用内存空间多。

-$ 列表框 和组合框 皆可用来对多个项目

进行选择% 但组合框比列表框多了一个文本框功能% 所

以可在组合框中输入文本进行选取。

.$ 计时器 提供了 /+,0)123 4时间间隔 5 属性% 如

果 /+,0)123 属性设置为 #666’+% 则表明 + 秒发生一个

计时器事件。计时器在程序运行时是不可见的% 所以

在表单设计时不需为它的位置伤脑筋。

属 性属 性属 性

在表单中添加了控件，还得设计好控件的属性，这

可马虎不得，它会使我们编程事半功倍的哟！下面我

们列出一些属性作比较。

#$ !"#$：对象的名称；%"&’()*：对象的标题。

&$ +$(,-’、.(/’-、0$1’、2)& 分别为对象的高度、

宽度及其与窗体或屏幕左边界、上边界的距离。

’$ 34)* 专指窗体最小化时显示的图标；5(4’67$ 指

把某一图形文件装入窗体、图像框或图片框等对象中；

87",(4)* 指控件拖动中显示出的图标。

-$ 2"9(*/$:：设置或返回控件的选取顺序；3*/$:：

设置或返回控件数组（某一些控件有相同的名称，但下

标不同即可代表不同的控件）中控件的下标；0(;’(*<
/$:：控件当前选择项的序号；!$=(*/$:：列表框或组

合框最近一次加入的项目的下标；2)&(*/$:：列表框显

示的第一个项目。其中，后三个只能通过程序代码设

置或修改。

代 码代 码代 码

78 中的代码是针对某一事件而编写的，要编好

代码必须对事件了如指掌。

#$ %>(4?、89>4>(4? 分别指单击或双击某一控件发

生的事件。

&$ 0)"/： 表单 被 调入 内 存时 运 行 的一 段 代码 ，

@6$7AB*>)"/ 指表单被关闭的瞬间发生的事件。

’$ C4’(D"’$：当从程序另一表单返回此表单时的初

始化代码；%-"*,$：某一控件的内容改变时发生的事

件。0);’E)46; 指某一控件失去指针时激发的事件。

-$ 3*(’(">(F$ 和 2$7#(*"’$ 分别指程序创建类（以

后会讲到，到时候不要走开哟）的一个新实例与类的一

个实例被从内存清除时产生的事件。

.$ G$A57$;;：压下某个键时将产生的事件；G$A<
8)=* 与 G$AB& 分别为按下、松开键时所产生的事

件。其中 G$A57$;; 返回 CH%33 码，G$AB& 和 G$A8)=*
返回 某 一按 键 （C 和 " 的 CH%33 可 是 不同 的 哟）。

G$A57$D($= 属性指是窗体还是控件先收到键盘事件。

9$ I)6;$8)=*、I)6;$B&、I)6;$I)D$ 分别指按

下“老鼠”、松开“老鼠”和移动“老鼠”时的事件过程。

:$ 2(#$7： 按 计 时 器 指 定 的 时 间 间 隔 激 发 的 事

件。它可准时了。

实 例实 例实 例

忙了那么久，还是轻松轻松吧，静下心来去模拟一

下赛马，学以致用嘛！

)#*+,)#*+,

$北京 李继华
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我们设置表单 !"#$%&’ 属性为 (&)*+ ,"-+，.%’/&0*$"$+
属性为 1 2 3"4%-%5+/（程序运行时窗口最大化）；添加两个命

令按钮（我们将把它制作成小型工具条），6$78+ 属性皆设为

9 2 :)"#(%;"8（可以在命令按钮上添加图标），并设置好<%;$=)+
属性，载入一图标，>&&8>%#>+4$ 属性分别设置为6$")$ 和 ?4%$

（当程序运行，“老鼠”去看图时，会出现提示）；添加六个标签，

设置好 !"#$%&’ 属性，且 @=$&*%5+ 设为 >)=+（其长度随 !"#$%&’
属性值的长度而改变）；设计好三个单选按钮，A"-+ 属性皆为

&#$%&’-，B’/+4 分别为 C、9 和 1（它们为控件数组，有相同的名

称，各控件靠 B’/+4 区分，这些控件执行大致相同的代码，此种

形式为设计代码提供了方便 D；添加两条直线，分别表示赛马

的起止点；再添加三个图像框控件，设置好 <%;$=)+ 属性，分别

代表 9 号、1 号和 E 号马，并设置它们的 F+G$ 属性为 HCC，公平

嘛。

代码还的确不少，但只要你看必有收获，必有一番乐趣。

I#$%&’ ?4#8%;%$ J强制所有变量皆须定义

<=K8%; (&)*+’=-K+) @* B’$+,+) J公共变量：马号

<=K8%; $&$"8-&’+7 @* B’$+,+) J总资产

<=K8%; *+8+;$-&’+7 @* B’$+,+) J赛马投资

<)%L"$+ 6=K M&)-NF&"/O D J表单初显示时激发的事件

I’ ?))&) :&>& G%’%*( J如果按 !@A!?F 则退出

$&$"8-&’+7 P B’#=$Q&4 ORS&= ;"’ #8"7 $(%* ,"-+ %G 7&= ("L+ ’&$ 8+**
$("’ T9CCU &)V V V RU R)%;( &) ’&$RU RR D

J输入函数，可输入你的总资产

$&$"8-&’+7 P W"8 O$&$"8-&’+7 D J将字符串转为数值

BG $&$"8-&’+7 X P 9CC >(+’ J总资产不能小于 9CC
G)-#8"7,)&=’/V 6(&0 J显示主窗口

F"K+81V !"#$%&’ P 6$)T O$&$"8-&’+7 D J显示总资产

?4%$ 6=K J退出此过程

?’/ BG
G%’%*(Y ?’/
?’/ 6=K
<)%L"$+ 6=K !-/+4%$N!8%;Z O D J命令按钮单击事件

?’/
?’/ 6=K
<)%L"$+ 6=K !-/*$")$N!8%;Z O D
[%- % @* B’$+,+)U *=;;+** @* B’$+,+) J局部变量

BG $&$"8-&’+7 \ *+8+;$-&’+7 >(+’ J钱不足

3*,Q&4 RS&=) -&’+7 %* $&& 8%$$8+R J显示信息的函数

?4%$ 6=K
?’/ BG
BG >+4$9V >+4$ P RR >(+’ J马号必选

3*,Q&4 R(&)*+’=-K+) -=*$ K+ G%88+/R
?4%$ 6=K

?’/ BG
BG O OI#$%&’- OC D V ?’"K8+/ P M"8*+ D @’/ OI#$%&’-O9 D V ?’"K8+/ P
M"8*+ D @’/ OI#$%&’-O1 DV ?’"K8+/ P M"8*+ D D >(+’ J投资必选

3*,Q&4 R-=*$ &GG+) -&’+7R
?4%$ 6=K

?’/ BG
.(%8+ O OB-",+9V F+G$ \ ]CCC D @’/ OB-",+1V F+G$ \ ]CCC D @’/
OB-",+EV F+G$ \ ]CCC D D J比赛开始
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图 !

图 "

#$%&’!( )*+’ #$%&’!( ,’-. / 0123’!44 5 6123 产生随机数

#$%&’"( )*+’ #$%&’"( ,’-. / 0123’!44 5
#$%&’7( )*+’ #$%&’7( ,’-. / 0123’!44 5

8*9 : ; ! <* !44 6延时

=’’>
?’@. :
A’23
#- #$%&’!( ,’-. B #$%&’"( ,’-. <C’2 6决定赢家

#- #$%&’!( ,’-. B #$%&’7( ,’-. <C’2
DEFF’DD ; !

GHD’
DEFF’DD ; 7

G23 #-
GHD’
#- #$%&’"( ,’-. B #$%&’7( ,’-. <C’2
DEFF’DD ; "

GHD’

DEFF’DD ; 7
G23 #-

G23 #-
#- DEFF’DD ; <’@.!( <’@. <C’2 6赢
)D&=*@ IJ*2&9%.EH%.:*2DI
.*.%H$*2’K ; .*.%H$*2’K / D’H’F.$*2’K 6总资产增加

GHD’ 6输
)D&=*@ IL*99KI
.*.%H$*2’K ; .*.%H$*2’K M D’H’F.$*2’K 6总资产减少

#- .*.%H$*2’K N !44 <C’2
G23

G23 #-
G23 #-

,%O’H"( J%>.:*2 ; L.9P 0.*.%H$*2’K 5 6将数值转化为字符串

<’@.!( <’@. ; II
#$%&’!( ,’-. ; Q44 6回到原位

#$%&’"( ,’-. ; Q44
#$%&’7( ,’-. ; Q44
G23 LEO
R9:+%.’ LEO S>.:*2$TJH:FU 0#23’@ VD #2.’&’9 5 6控件数组的事件

D’H’F.$*2’K ; 0#23’@ / ! 5 ’ !44 6计算投资

#- .*.%H$*2’K N D’H’F.$*2’K <C’2
)D&=*@ ID*99KW K*E %9’ >**9X I

G23 #-
G23 LEO
R9:+%.’ LEO S>.:*2$TY’KZ*[20#23’@ VD #2.’&’9W Y’KJ*3’ VD
#2.’&’9W LC:-. VD #2.’&’9 5 6控件数组

J*2D. U’KTH’-. ; 7\ 6定义常量

J*2D. U’KT9:&C. ; 7]
#- 0 0#23’@ ; 45 V23 0Y’KJ*3’ ; U’KT9:&C. 5 5 <C’2 S>^
.:*2$TJH:FU 0! 5 6按键处理

#- #23’@ ; ! <C’2
#- Y’KJ*3’ ; U’KTH’-. <C’2 *>.:*2$TFH:FU 04 5

6按键为左键，激发 *>.:*2$TFH:FU（4）事件

#- Y’KJ*3’ ; U’KT9:&C. <C’2 *>.:*2$TFH:FU 0" 5
G23 #-
#- 0 0#23’@ ; " 5 V23 0Y’KJ*3’ ; U’KTH’-. 5 5 <C’2 *>^
.:*2$TFH:FU 0! 5
G23 LEO
R9:+%.’ LEO <’@.!T,*D.8*FED0 5
#- 0<’@.!( <’@. NB I!I 5 V23 0<’@.!( <’@. NB I"I 5 V23
0<’@.!( <’@. NB I7I 5 <C’2 6马号不正确

<’@.!( <’@. ; II
)D&=*@ ID*99KX >H’%D’ -:HH :. [:.C ! *9 " *9 7I
<’@.!( L’.8*FED 6文本框被激活

GHD’
C*9D’2E$O’9 ; _%H 0<’@.!( <’@. 5

G23 #-
G23 LEO
R9:+%.’ LEO 8*9$TZOHJH:FU 0 5 6双击事件

J$3D.%9.TJH:FU 6直接调用事件

G23 LEO
程序的运行情况：在主窗口出现之前，出现一对话

框（如图 ! 所示），你可输入你的钱数，因为每跑一轮

马，至少需 !44，故必须输入一不小于 !44 的整数，然

后按 SY 即可进入 &%$’ C*9D’ 窗口；如果按 JV?JG,，

则退出。进入主窗口后，你可以选择此轮投资的钱数

0可以按“+”、“"”进行选择或直接用“老鼠”去指点江

山 5，并输入马号，如果不是填入 !、" 或 7，则出现错误

提示。当设置好马号和投资额后，就可按工具条上的

L.%9. 按钮开始比赛了，图 " 是比赛中某一刻的情形。

以下不再罗嗦，祝君好运！

通过这个好玩的程序，相信你对标准控件、属性设

置及编写一定的代码有了更深一层的了解。希望不让

大家失望！ 0fg 5
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$广西 谭卓帆

这年头，危机感似乎越来越重，时常提心吊胆、诚

惶诚恐。

二十多年蹲机关练就的“三板斧”早已时过境迁，

不堪一击。据说新时期的公务员要会开车、会英语、会

电脑，三者缺一不可。若此话当真，非等着下岗不可。四

个轮子可不是说玩就能玩转的；英语说了二十多年，仍

然是中国人听不懂外国人要翻译。倒是听

说作家换“笔”已成新潮。虽然本人不敢与

大作家相提并论，倒也想班门弄斧蠢蠢欲

试。

毕竟，电脑换“笔”对每一个人都颇具

诱惑力。

在一个春暖花开的日子里，我终

于果断地以男子汉大丈夫的勇敢与刚

毅作出了一个极具战略意义的决定

——— 买电脑。

行家都说电脑是世界上性价比上

升最快的商品之一，但对于囊中羞涩

的一般工薪阶层如我等之辈，万元上

下的品牌机仍然是可望而不可及的。

与妻商量，反正宋河大曲难醉、长城百

分太累、三步四步不会，不如将些许剩余货币拜托学有

专攻的朋友，帮忙组装台兼容机。一者拼命挣扎也要跟

上革命形势的需要，实现将革命进行到底的正果；二者

长征接力有后来人，不为自己亡关补牢也为儿子将来

的衣食着想嘛；三者虽说 !"#$%&’ 时代兼容 ()* 有点

过时的味道，但毕竟摸着石头过河跟捏着衣兜玩机同

样符合从家情国情出发的初级阶段理论。

想不到没几天工夫这 ()* 三下五除二就把我全家

给“兼容”了。

装机后首席受益者竟然是妻。作为小学教师的她，

参加自学考试总是成绩平平。考《计算机应用》时简直

如临深渊。大串大串天花乱堕的 +,- 命令、.!- 命令

和什么五笔字型编码流程等，比天书还天书。于是，便

糊里糊涂地捧着几大本入门教程，披头散发云里雾里

地去背，直搞得眼圈发黑双目无光伊人憔悴⋯⋯看着

她的样子我于心不忍，干脆横下一条心死马当做活马

医，自作主张对她说：“学电脑，讲究的是言行一致，心

到眼到手到/ 既然它能够惹得你心急

火燎肝火难耐，来而不往非礼也，干吗

你就不能狠狠的每天面贴面地拥抱它

个把小时呢”0 一言惊醒梦中人，结果

12 实在不怎么样的妻竟然在淘汰率极

高的《计算机应用》考试中脱颖而出，

实实在在的在全校教师中出了一次风

头。特别是那证书，对于万一下岗后的

再就业也许管用。

我那五岁的儿子大概也是于国于家无望之辈，全

无绝大多数同龄人那样的灵气。除摸爬滚打外，朗诵、

写字、画画、唱歌在幼儿园都只有当啦啦队的份。上大

班了，连名字也写不准，将来说不定重蹈老爸覆辙可就

惨了。装了电脑，我的朋友作了几次操作示范，为了不

至于太枯燥，也装了几个游戏。我还是云里雾里的，没

想到这小子居然悟性极高，机前竟一坐个把小时

不动。惊喜之余仔细一看，原来

却是大玩游戏不务正业⋯⋯

最 初 是 跟 着 小 丹 尼 大 炒 其

股过了一段富翁瘾；接着又

随李逍遥上了仙灵岛、进了

水月宫、结识了赵灵儿；再后

来居然跑到一千八百年前的东

汉末年去挑唆刘备与曹操打仗

⋯⋯真气得要骂这游戏软件“居

心不良”了/可我的朋友说，哪个

计算机高手不是在游戏中打天

下的0 干脆因势利导，再为他装

套学习软件吧。于是又装了套

加、减法入门和记忆力、观察力

之类的东西。每做对一题，屏幕上的英俊王子便打败一

个怪物，等把十个怪物全打败了，即可救出那位可爱的

公主。或者跳出一串“你太厉害了”、“简直是天才”之类

煽动性极强的话语。这一来，既学会计数又提前来了一

次英雄救美人的壮举。如今这小子居然满嘴 .%#3456、
.473 之类名词，对键盘上的字母完全能按大人口授击

键了。这家伙成了我家第二位捷足先登的电脑受益者

倒是始料不及的。

节衣缩食装电脑的本意是学些文字处理之类的技

能，以应在岗之需。想不到装了电脑会有更多的麻烦接

踵而来。

且不说上网冲浪兜风惬意了，就是平时看着别人

海阔天空随意地敲，古今中外拼命地玩，也很是赏心悦

目的。其实不玩不知道，一玩吓一跳。即使在所见即所

得的 .%#3456 环境下，计算机的名词仍多得可以让任

何一个电脑爱好者眼花缭乱目不暇接，真有点神龙见

首不见尾的感觉。特别是像我这种半路出家的挂单僧，
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我是一个国营企业的行政管理人员，工作勤快，以

厂为家，领导和同事们对我的工作都很满意。但近年来

厂里经营亏损，职工的工资都难全额发放。为了挽救工

厂，增加效益，领导出于无奈只得让一部分人下岗。减

员从二线管理人员开始。没料到我也是其中的一员。当

领导找我谈话的时候，我这老实人也震怒了$ 从领导的

语气中，我深深地感受到事情是无有挽回的余地了。

我满含着泪水和无限的愁闷，踉踉跄跄离开了领

导的办公室，也不知是怎么回到家的$ 忽然想起我还没

有去幼儿园接儿子。我疯子似的向幼儿园的方向奔

去。也不知走了多远，突然我被人从后面拦腰抱住，听

见他们说：“孩子我们为你接回来了。”我被人们簇拥着

回到家里。大家相对无言，也不知是谁突然间打破了沉

静，放声大哭。一刹那，整个房间哭声四起并夹杂着叫

苦声。我只会瞪着眼流泪，什么话也说不出来⋯⋯我失

去了知觉。

醒来时，只有方嫂在身边，孩子早已入睡了。我这

时也清醒了许多。送走了方嫂，我看着孩子，再也忍耐

不了啦，趴在床上放声大哭。哭又有什么用呢$ 不会因

为你哭就不让你下岗$ 得面对现实。当时要不是有这个

孩子我可能要作傻事了，为了孩子，我必须活下去$
我下岗后什么工作都干过。工资少不说，人们歧视

的眼光另我无法承受。我开始整天呆在家里，照看孩

子。这样一方面躲开了人们的眼光，一方面又省了托儿

费。但无生活来源也不行啊$我的一位好朋友给介绍了

一份当保姆的工作。这家主人工作很忙，夫妻俩又经常

出差，让我住到他们家里，并同意我把孩子也带去。这

真是天无绝人之路$
这家主人生活条件非常好，他们家有两部电脑。一

部是大人用的，一部是给孩子玩的。他怕孩子干扰他们

工作，就告诉我怎么开机、怎么关机、怎么把孩子要玩

的东西调出来以及在玩的过程中出现问题怎么办等

等。开始很复杂，我不会干。有一次他们的宝宝在他妈

妈的键盘上乱敲，把屏幕上的东西全搞乱了。他们急得

够呛。为了满足孩子的要求，他们就教我如何打出字

来。这样一来二去，我就学会了用电脑打字。有的时候，

孩子睡了，他们特别忙就让我帮忙。用全拼太慢，他们

就给我装上五笔字型。经过艰苦的努力终于能用五笔

较熟练的打字了，主人高兴，我也高兴$ 主人经常让我

帮他的同事打字。一次，他的同事说：“你打的真不错$
又好又快。我额外给你点小费吧”。

我从这开始就留心，是否自己也能做打字的生意

呢。可我无钱买电脑。也不知道一台电脑多少钱。一次

我有心与来要求打字的人聊天，问买一台电脑需要多

少钱呢%来人说，看你买什么样的了。我说，最便宜的$
他说，买二手货 !"#，两千多元。我去哪里借这么多钱

啊$ 他看我这副模样，就问，我说错了什么吗%我就把我

的想法一古恼说给他。他很同情我，就主动为我从单位

找来一台极旧的淘汰 !"# 电脑给我。我感动的哭了$于

是就辞退了工作，自己下海了。

这位好心的人，他们单位是检测部门，有许多资料

需要打印。他就从他们单位给我找活。价格要比市场上

便宜，他们也从这方面省出点奖金，这既救了我母子，

又给职工增加了收入。我高兴得一夜没有合眼。

我开始走上自力更生的道路，心中有说不出的高

兴。我每天夜以继日、废寝忘食地工作。到后来，我的工

作一个人就忙不过来了，我就把下岗待业的好姐妹请

来一起干。我们不但做打字的生意，还大家凑钱买了一

台复印机开展复印业务。我们的工作越来越红火，生活

也充满了乐趣。

我们能够有今天，得感谢第一台 !"# 电脑$ 我们现

在已经让他真正的退休了。我们把他供在最显眼最好

的地方，每天上班前都向他保证好好干，不忘他给我们

带来的生机。 #

一上机没准儿惶惶然不可终日。有时正敲得心驰神

往，突然屏幕上莫明其妙地冒出一句“&’’(’ )(*+,-.
/,01”或“2345 316(’+ 5,71 3,869:);”，不能不令我这

种英文水准地平线以下的人吓得心惊胆战手足无措，

脑袋一下全格式化了。

这时，真不知是我玩电脑，还是电脑玩我$
电脑换“笔”的结果，最终导致案头换出了一堆关

于“笔”的工具书。 #
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关于上网的效率人们已经谈论的很多了，但既然

它还是我们所热切关注的大问题，便免不了再次累述

一次。

!"#$%&’(
在 !"#$%&’() * (+ 中，可以通过改变系统的某些

设置来提高通讯性能。当依照下面的步骤修改时，请先

记录原有的设定，以便失误时有恢复的余地。

,- !"#$%&’
选择【控制面板】!【系统】!【设备管理】!【端

口】，寻找 .%$/0 所使用的通讯端口（例如 12.,），将

波特率改为最大值 (3,4556 再选【高级】，分别将接收

缓冲区和传输缓冲区调整到最大值。

!" !"#$() #$#%&’" ()(
使 用 记 事 本 打 开 系 统 文 件 ’7’8/0- "#"， 在 其

9:+4;#<=下加入一行：“12.">?@@/A B ,53C”。以增加

串行口传输缓冲区。

*" *+ +,#%#()
在 !"#$%&’ 的文件夹中有一名为 <%’8’ 的文件，

它是 D1E * FE 协议使用的 FE 地址到网络主机名的映

像文件，文件中的一行文本代表一个映像。用文本编辑

器打开 <%’8’ 文件，将常用站点的 FE 地址和主机名加

进文件。这样当访问 <%’8’ 文件中已有映像的站点时，

浏览器直接从本机 <%’8’ 文件取出 FE 地址，省略了通

过通讯线路去域名服务器查询 FE 地址的过程，从而加

快了连接速度。

-" !",-.
这是最难的一步，使用注册表编辑器 A/G/$"8 修改

A/G/$"8- $H8，直接在【开始】!【运行】中键入“A/G/$"8”，

在注册表中寻找“IJ;KLM21NML.N1IFO; P ;#?0 P
Q%%8 P #/8”这个文件夹，下面会有一个或多个号码，如

“5555”、“555,”等，这个四位号码下面会有一个子号码

“>"#$"#G’”， 在 这 个 “>"#$"#G’” 内 会 有 一 个 名 为

“.RD1E P""""”的串值，记住此四位数字，切勿弄

错。

寻找“IJ;KLM21NML.N1IFO;
P;#?0 PO/8&%AS P.RD1EP""""”，其

中""""就是在上面记下的四位

数。在这个号码里面，会有一个名为

“TA"U/A” 的 串 值 ， 其 内 容 像 是

“O/8DAH#’ P VVVV”这样，记下这四位

数字，以便后面使用。

按 同 样 方 法 将 文 件 夹

“IJ;KLM21NML.N1IFO; PR7’8/0
P1?AA/#8 1%#8A%W R/8 PR/AU"X/’ P1WH’’
PO/8 DAH#’ PVVVV”找到后，在菜单中

选【查看】!【新建】!【串值】，双击

名称为【O/&YHW?/V,】所在行的图标，新增一个串值取

名为“.HZ.D[”，然后设定其值为 )\4。

找到“IJ;KLM21NML.N1IFO; P R7’8/0 P 1?AA/#8
1%#8A%WR/8P R/AU"X/’PYZTP.RD1[P”，新增“T/@H?W8 QXU
!"#$%&’”串值，设定其值为 4C555。

将“IJ;KLM21NML.N1IFO; P R7’8/0 P 1?AA/#8
1%#8A%W R/8 PR/AU"X/’ PYZ$ PO&W"#S PO$" P]HAH0’ P0HZ
’%XS/8’ P0HZ”的值改为 ,535。

." /012 /01
如果浏览器总是不能找到网址，而且提示“1%?W$

#%8 W%XH8/ A/0%8/ ’/AU/A”，可能是 TOR（域名服务器）出

了问题。网站地址是通过域名服务器转换为 FE 地址

的。如果该服务器运行得慢或已停机，上述问题就会产

生。比较好的办法是设置多个 TOR 服务器。可以通过

FRE 询问可使用的 TOR 的名称和 FE 地址，将其加入到

相应的设置中。

在控制面板中选择【网络】!【配置】!【D1E * FE!
拨号网络适配器】!【属性】!【TOR 配置】!【TOR 服

务器搜索顺序】，键入新加的 TOR 的 FE 地址。

2" 3456758/0
选择【控制面板】!【调制解调器】，显示调制解调

器属性设置窗口。

在【连接】选项卡中点击【端口设置】按钮，选中【使

用先进先出缓冲方式】，并将接收缓冲区、传输缓冲区

调节至“高”。

在【连接】选项卡中点击【高级】按钮，在【附加设

置】中输入“RF2 B )”。这将使调制解调器在没有载波

时能保持 ) 秒钟的连接，可以避免线路传输质量不良

时调制解调器发生断线故障。

在【连接】选项卡中点击【高级】按钮，在【附加设

置】中加入“^12”（关闭侦错模式）。若驱动程序非原

厂驱动程序的话，则此项目可能不起作用，建议先找到

适当的驱动程序。

)"#$*+,’(

#北京 陈泓婕
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!" !"9:;<
修改浏览器的主页地址，键入经常访问的站点名

称，这样一打开浏览器就可以进入最经常访问的站

点。

" !"#$%&’"： 选 择 【()*#】!【+,"-",".%"$】!
【!&/*0&#1,】，选择 213" +&0"，并键入站点名称。

" 4(：选择【查看】!【4.#",."# 选项】!【常规】，在

【主页】的【地址】栏中输入站点地址。

#" =>?(@AB
在网络信息中有很多是附有图像的。关闭图像可

大大加快浏览速度。这时，在原本应看到图像的地方，

可看到一个里面带有小图标的空白框，它提示图像所

在的位置和所占用的面积。

" !"#$%&’"：选择【()*#】!【+,"-",".%"$】，然后在左

边的目录树中选择【5)/&.%")】，去掉对【56#13&#*%&778
71&) *3&0"$】的选择；在使用中，要装载单个图像，可在

图标上右击鼠标，然后选择【9*": 43&0"】菜单。若想装

载当前页面的所有图像，可以选择【9*":】菜单，然后

单击【;<1: 43&0"$】。

" 4(：选择【查看】!【4.#",."# 选项】!【高级】!
【多媒体】，去掉对【显示图片】、【播放动画】、【播放视

频】、【播放声音】和【优化图像抖动】的选择。图像关掉

之后，双击代表图像的图标，可以看到想要得到的图

像。与 !"#$%&’" 不同的是，4( 不能一次性地把当前页

面的所有图像装载进来。

$" CD %&’&E %&’& ()*+,-
=&/& 和 =&/& $%,*’# 是动态运行的一些子程序，常

用于动画和旋转文字。关闭它们，可大大加快浏览速

度，但有时会丢失一些有用的信息。

" !"#$%&’"： 选 择 【()*#】! 【+,"-",".%"$】!
【5)/&.%")】，去掉对 【(.&>7" =&/&】和 【(.&>7" =&/&
;%,*’#】的选择。

" 4(：选择【查看】!【4.#",."# 选项】!【高级】!
【=&/& 9?】，去掉对 =&/& 的选择。

." "F /&)01GH/0
网上不是经常变换的内容，计算机用缓存来存储

它们，当再次查看它们的时候，这些页面并非从 4.#",@
."# 下载，而是从当地硬盘下载。这样做的目的是加快

页面显示速度。缓存里也能存储图像，即使页面的内容

有所改变，也可以从硬盘上载入未变的部分，而更改的

部分则从网络上下载。

缓存有两个组成部分：内存缓存部分和硬盘缓存

部分。内存缓存用 A5?，而硬盘缓存则用硬盘来存储

文件，内存缓存中的数据读取速度要远远高于硬盘。机

器上配的 A5? 越多，能用的内存缓存就越大。因此即

使硬盘容量很大，也不要使用 BC?D 以上的硬盘缓存，

因为系统和浏览器要花大量时间来寻找文件，以致于

性能与从网络上下载相差无几。

通过 !"#$%&’" 可以分别调节上述两种缓存的大

小，而在 4( 中只能调节缓存设置，至于具体用多少内

存、多少磁盘，则由 4( 自己来决定。

" !"#$%&’"： 选 择 【()*#】!【+,"-",".%"$】!
【5)/&.%")】!【E&%<"】，设置【?"31,8 E&%<"】和【F*$G
E&%<"】。两种内存的总和不要超过 BC?D，而且内存缓

存最好设成机器内存总量的 B H I。比如说，拥有 JK?D
内存的系统可以把内存缓存设成 L?D，这样性能最

好。

同时，最好定期清除 E&%<"。选择菜单【()*#】!
【+,"-",".%"$】!【5)/&.%")】!【E&%<"】，然后点击按钮

【E7"&, F*$G E&%<"】。

在 !"#$%&’" 中的【地址】栏中键入命令【&>16#：
%&%<"】，就会显示出所有已经在网页中打开的文件的

详细信息；如果要查看内存 E&%<" 的信息，可以键入命

令 “&>16#：3"31,8 M %&%<"”；若只 希望查 看保 存在

E&%<" 中的映像，可以键入“&>16#：*3&0" M %&%<"”。通过

这些命令，就可以获得有关磁盘空间和被保存文件列

表的一些信息。

" 4(：选择【查看】!【4.#",."# 选项】!【高级】!
【4.#",."# 临时文件】!【设置】!【可用磁盘空间】，调节

所需的缓存大小。此值和机器配置的硬盘大小相关，当

设置到 BC?D 以上时，性能开始显著下降。

2" /0IJ()
修改临时设置文件，在返回以前浏览器查看过的

网页时，不反复检查该页自上次查看以来是否改动，可

以显著加快浏览已查看过的网页时的速度。如需要查

看特定网页是否已更新，可以单击【9*":】菜单上的

【A"-,"$<】命令（或【查看】!【刷新】）。

" !"#$%&’"： 选 择 【()*#】!【+,"-",".%"$】!
【5)/&.%")】， 在 【F1%63".# *. %&%<" *$ %13’&,") #1
)1%63".# 1. ."#:1,G】对话框中选定 【N.%" ’", $"$@
$*1.】。

" 4(：选择【查看】!【4.#",."# 选项】!【高级】!
【4.#",."# 临时文件】!【设置】。在【检查所存网页的较

新版本】对话框中选定【每次启动 4.#",."# (O’71,", 时

检查】。

3" KLMNOPQRS
!"#$%&’" 允许用户在下载过程中放弃此次下载，

以后可在同一位置恢复下载，因为系统已将下载的部

分文件存放在缓冲区。但如果您使用的是 4(，就无法

如此恢复。

-"./012345
有时，网络加速软件的使用可显著提高您的上网

效率。如：
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" !"#$%"&’ (%)$*&"%&：可以支持多条电话线上

使用 + 到 , 个 !%#-) 协同工作，提高网络带宽。

" .*/01*))-2：当某个 3-4 站点或 567 服务器

太忙而无法访问时，可以将该 89: 放入 .*/01*))-2
中，它将不断地询问直到可以访问为止。然后，它会打

开一个新的窗口或下载相应的文件。

" ;-’ .-’：可以提高基于 !%#-)、<=>;、6?、6@
连接的网上浏览性能。此程序使用现有的带宽下载待

访问的页，并将经常访问的页放在缓冲区中。;-’ .-’
对偏重于文本信息的网页和经常访问同一站点特别有

效。

" A$-2*：此浏览器只占用不到 ?!B 的硬盘空

间，而且在许多情况下，下载网页的速度比 !"/2%C%D’
的 <E 和 ;-’C/*$- 的 (%))F&"/*’%2 快。

6"789:;*+<=
修改系统和浏览器配置、使用网络加速软件，是从

计算机软、硬件方面挖掘潜力。同时，养成良好的上网

浏览习惯，是提高上网效率的重要方面。

!" TUVWXOYZ[\
上网前要做好计划。中间没有停顿，才能节省上

网时间。

同时，先打开浏览器、电子邮件等上网必备软件，

再拨号上网。一旦连接后，就不必再费时间打开软件。

在上网查询资料时，充分利用搜索引擎的查询功能，降

低上网的盲目性。

#" ]^_‘a]^bc
如果需要较多的时间阅读网页内容，应使用浏览

器离线浏览功能。预定该站点的内容，下载到本机硬

盘中，再关闭调制解调器慢慢阅读。 在用电子邮件进

行通信时，最好离线写信，把信暂存在发件箱中，待上

网时再把信发出。

$" de12f&_‘
可以打开两个以上的浏览器窗口，充分利用调制

解调器的时间。

%" ghVWJiajklmno
有些 <=7 规定了上网优惠价的时间，应尽量在这

段时间内上网。不同的时间里，国内线路及国际出口

线路繁忙情况亦不同，每个网站在不同时间里访问的

人数也有很大的差别，上网者应根据自己的情况，逐步

摸索出上网的时间规律。

目前我国有国际出口线路与日本、美国、德国、法

国直接相连，因此在外国网站中选择位于上述国家的

网站访问，传输速度较快。

好了，现在您就可以上网了，享受一下从未有过的

上网速度，享受一下网络带给您的无穷魅力吧！

$

?

G+
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我是一个 !"# 的用户，看了《利用 $ %&’() 获取

(*+$,*$+ 资源》一文之后真是很高兴，立刻发了一封

$ % -./0， 可 服 务 器 已 经 停 用 。 好 在 我 找 到 了 &1
2330——— 一个用 $ % -./0 访问 (4561465 的小工具。它可

以自动把你的请求用 $ % -./0 发出，把你需要的东西

拉到你的信箱里。

&1 2330 的设置很简单，只需填上自己的 $ % -./0
地址和一个邮件发送服务器就可以了。

先拨通 7"8 9可访问国外 :，看一下服务器上感兴

趣的目录里是否有 /4;60< 5=5 或 16.;-6< 5=5 这样的文

件，如果有就 ;3>4 下来 9然后可以断线了 :。这一般是

文件的列表及说明，有了它我就可以在离线的方式下

仔细的挑选文件了。选好文件后运行 &1 2330，用右键

单击任务栏里的图标 9左键单击用来使 &1 2330 有效

或无效 :，弹出一个对话框。在【?6461.0】标签页底部的

编 辑 框 填 上 完 整 的 文 件 名 9 例 如 ： @5AB C C @5D
A0EF465< G3- C .HG;6@< F/A :，然后单击【?I】按钮，你的请

求就发到 &1 2330 的请求队列里去了，等你连线后就

会自动发出去。如果你一直连着线，以 *65JA.G6 为例，

在你需要的文件上单击右键选【23AK )/4L )3G.5/34】，

&1 2330 就 会 自 动 发 出 请 求 了 。 我 试 了 几 次 ， 在

【M61N61J】 标 签 页 的 【@5A M61N61J】 里 选 H/5@5A O
APGG< A1/4G6534< 6;P，一般发出请求几分钟后需要的文

件就会发到你的信箱里了。 $

#
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用 !" #$$% 也能
获取 &’()"’)( 资源

又是 Q< = LHAJ 的下载速度！当你在

下载一些国外服务器上的文件时，这个

速度恐怕是家常便饭吧？有时，国内的服

务器如果距离远一些，下载速度也会变

慢。在这种情况下，即使请出著名的“网

络蚂蚁”、“网络吸血鬼”，也不会有很大

改观。因为，这是由于服务器出口带宽限

制而造成的，普通的下载工具的加速原

理对这种情况治标不治本。难道只能干着急，没有别

的办法了吗？

近期江湖上流传一种新功夫“小挪移”，这是国人

发明（号称世界首创）的免费服务，它突破了 $ % -./0
下载方式受到空间限制（一般为 7&R）的局限。支持

S+T 和 U++T 两种协议。能将远处服务器上的文件“挪

移”到指定的服务器上，然后进行高速下载。

“小挪移”的原理是：在用户离线的情况下，以 Q< =
LHAJ 的速度将文件搬到用户指定的 S+T 帐号，用户可

以以很高的速度从 S+T 帐号中直接下载。

使用这种新功夫的唯一前提条件是：拥有一个

S+T 帐号。这对于拥有个人主页的人来说，不是什么问

题。还没有的人不妨先制作一个简单的主页，然后，从

国内众多的免费主页提供处中挑选一个速度最快的

（这直接影响到今后的下载速度，一定要仔细选择），申

请一个主页空间，就拥有自己的 S+T 帐号了。一般情

况下，每个免费个人主页拥有 7Q&R 的空间。怎么样，

顶得上 !Q 个 $ % -./0 帐号了吧？

具备条件后，就可见识见识“小挪移”的威力了。

打开浏览器，连接到 V55AB C C >>>< 5.P1PJ< G3-< G4 C /D

.G5 C J61N/G6W@5A7@5A ，填写一张表格。表格内容包括：【下

载文件：X（填入要下载的文件的 S+T 或 U++T 地址）；

【目的站点：】（填入给了你空间的 S+T 服务器地址）；

【路径：】（可以将文件下载到你指定的路径中）；【用户

名：】（填入你的 S+T 帐号 (Y）；【密码：】（填入你的 S+T
帐号密码）；【电子邮件：】（当下载完成后，系统将通过

你填入的地址通知你）；【重复次数】（就是当下载失败

后，重复实验的次数）。填完后，点击【开始下载】，确认

后，下载开始，同时显示一个序列号。将此号填入查询

表格的【序列号：】一栏，【密码：】栏填入 S+T 帐号密

码，可以查询下载进度。

完成上述工作后，就可以断线或忙别的去了。待

收到下载成功的报告信时，文件已经在你的 S+T 帐号

中了。然后，可以在自己的主页中增加一个链接，用于

下载此文件。也可以在浏览器中直接 输入 V55A：C C
===< ======< ===< C Z KKKK C FFFF< F/A ，其中，V55A：C C
===< ======< ===< C Z KKKK 是你的主页地址，FFFF< F/A
就是所下载的文件。怎么样？速度绝对比直接从国外

下载要快得多吧？

“小挪移”不仅给下载软件提供了很大的方便，同

时也是个人主页制作者的福音。如果在主页中作软件

下载区，一般的方法为：!在网上寻找优秀的软件；"
将其下载到自己的机器上；#将其上传到自己的主页

空间；$制作链接。 现在简单了，只要在找到软件后，

用“小挪移”将其搬到自己的主页，再做个链接就完成

了。我已经传了好几个文件，效果很好[W[。 $

!"p#$!!"#$"#$%%
#北京 网络幽灵
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周围的 $%&’()*+ ,-. 常常抱怨，有些软件太霸道/ 安

装时不允许用户指定路径，非得要抢占 $0 1 2+%3+-& 456*7
下的地盘不可，加上有些 $%&’()*+ ,-. 装软件心切/ 一路

“回车”之下，也将软件按缺省方式在此地“安营扎寨”。结

果让这个目录变得肥大无比 / 整个 $ 盘也因此倍受拖

累。笔者偶得一法，可基本解决这一难题。现以安装

859:;5. 为例，一招一试演示给各位。

!< 将 $0 1 2+%3+-& 456*7 下的文件夹 8=>?.*) 整个复

制到指定路径下，如 @0 1。
#< 将 $0 12+%3+-& 456*7 下的文件夹 8=>?.*) 改名，以

免在新路径下运行软件时相互影响。

?< 回到 @0 1 8=>?.*)，双击 859:;5. 图标，此时若无

任何错误出现，再试着用一下，看看功能是否齐全，若一

切正常，那么恭喜你了A 你的软件在“新居”里工作正常，

可以放心地删掉原有 8=>?.*) 文件夹。但是运气往往不

会那么好，软件在“搬家”之后，不能正常运行或者有许多

功能不能用了，那么请看第 > 招。

>< 在 @0 1 8=>?.*) 下寻找"B 5.5 或"B 943 文件，找到

后 用 C%)*2-D 打 开 ， 查 找 字 串 ：“$0 1 2+%3+-& 456*7 1
8=>?.*)”，并将它一律改为“@0 18=>?.*)”，其他路径不要

改动，存盘，退出。若无法找到，建议用开始菜单的【查找】

在 $ 盘查找 859:=5.B 5.5 或 859:=5.B 943 等配置文件（一般

会在 $0 1=5.D%=7 目录下），找到后作类似的修改，不过在

修改前一定要确定它是该软件的配置文件。

E< 在 $0 1 =5.D%=7 下找到 =5.B 5.5 文件，用 C%)*2-D
打开，找到与软件相对应的项如：F859:;5. 8*3 G，若有字

串 “$0 1 2+%3+-& 456*7 1 8=>?.*)”， 也 一 律 改 为 “@0 1
8=>?.*)”。

H< 如果上述两招均告失败，还有一招可供参考，有些

软 件 自 身 携 带 了 系 统 配 置 工 具 ，如 I*6’:5 的 IJI
KI-)-J-7* I*7L)%’M，就有一个 IJI6%9-6 配置工具，可用

它来重新设定 IJI 的 ;%+L5.3 D5+*9)%+N（工作目录）。

O< 一般的软件包经过这样的处理后，大多会运行如

初，这时你可以放心地删除原来的软件包，并在开始菜单

的程序项中找到该软件的快捷方式，使它重新定位到“新

家”位置。这样你才算基本学会了“乾坤大迁徙”。

P< 题外话：请各位注意，有些时候按此方法移动软

件后，仍不会正常工作，那么得修炼“乾坤大迁徙”的上层

功法，如“修改注册表”了。软件安装和配置的道道多得

很，还是请各位多多摸索。 $
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有过带猫找机子上网的经历

吗？在不上网的机子上安装浏览

器、协议，够折腾一番的。完了还要

将这些安装的清理干净，值得吗？

什么？带硬盘！拆来拆去的保险

吗？再说，到哪就拆机子合适吗？其

实，这些都是我的经历。不过自从

我遇上 !"#（$%& ’）后，一切都变

样了。

!"# 是集操作系统和浏览器

于一张 %& (() 软盘的苗条小姐，

想一想 *+、*, 的一两百余兆的身

材，!"# 小姐真是苗条得可以，而

且对环境的要求也不苛刻：-,. 以

上的 /01、234 兼容的显卡、.)5
以上的内存、鼠猫各一只。至于硬

盘嘛，不需要！这样的配置，在垃圾

桶里也许都能捡到，何况被现在的

软件、游戏折腾的电脑爱好者。而

且，在 /)67 里关闭硬盘后，用

!"# 上网还能起防病毒的功效。

说到现在，你心里早就痒痒了

吧，那 好，在 899:; < < ===& >?@&
ABC 下 载 吧 。 打 开 后 ， 有

DE4F)E& G#G、 H"7G4II& 54G、

)4JEFH7J& E#E、 !"#FE)6&
F4G 四个文件。插入一张没有坏

区的 %& (()5 软盘，在 F67 环境

下运行 H"7G4II& 54G，程序将数

据写入软盘后再校验一遍，安装就

结束了。这时，键入【KLM N; 】会吓你

一大跳，显示数 35 的文件，不是

软盘的海量，也不是病毒，是因为

N 盘上的文件不是 F67、OL?KB=P
文件，而是 !"# 系统的文件。

用 !"# 盘启动电脑，荧屏显

示：

!"# FQCBKLPR SBNKQM $%& ’
(,. RTK @@U

@@ 为数字，到 %’’ 时 !"# 启

动就完成了，当出现满屏信息时，

就可以移走软盘了，因为 !"# 全

调入内存。按任意键出现以下选择

键盘的信息：

H?9QM?N9LB?NS RQVTBNMK PQSQA9LB?
0SQNPQ PQSQA9 N RQVTBNMK
0MQPP SBANSQ
W% "BM98 4CQMLAN
WX WMN?AQ
W- H9NSV
W( 3QMCN?V
W+ 7:NL?
W. 7=QKQ?

7QSQA9LB?;
按 W%，系统自动检测机子的

硬件后，出现协议框，点【H 4AAQ:9】
后，出现关于显示卡的说明，可忽

略不看。呜呼呀！怎么是 OL?*+ 的

界面。操作也差不多，只不过少了

桌面上的几个东东，开始按钮变成

了 !"# 按钮。这不会是微软的产

品吧。点 !"# 按钮，弹出 !"#
OBMRP:NAQ )Q?Y 菜单（每行的第

一个字母即是它们的热键），各选

项意义如下：

&’() *+, -.*,/.,* 0拨 号 上 网 1
点击后，出现 H70 7Q9Y: OLZNMK

窗口。点【"E#G】按钮，输入连入

H?9QM?Q9 的主控服务器地址，如：

%’& ,*& .(& +。点【"E#G】，输入拨入

H?9QM?Q9 的电话号码，如：%.-、%.*，

登录方法默认，键入帐号于【密

码】，点【7N$Q N?K E@L9】出现 08B9B?
H?9QM?Q9 /B??QA9LB? 窗 口 ， 点

【/N?AQS】放 弃， 点 【FLNS [ /B?\
?QA9】拨号上网。

234(5,/ 6,7 %/389,/ 0 浏览

器 ] 看见一个站在软盘上冲浪的

人吗？形象吗？别小看此浏览器，功

能可不弱哟。浏览窗口的布置与 HE
差 不 多 ， 不 上 网 时 还 可 以 浏 览

!"# 的详细功能与用法，不过是

E?^SLP8。至于操作嘛，不用多说，看

了就会。

:,;3*, <3.*/3) 0遥控 1 用

来控制浏览器的，非常直观，当然

好用。

=’), %/389,/ 0文件浏览器 1
只能浏览调入内存的文件。

>3*,?(@0记事本 1 与 *+ 中

的差不多。

A>B ’9 C33) 0荧屏保护 1

<3.D’5E/, &’9?)(40配置显示 1

F+E*@38.0退出系统 1 重新

启动。

怎么样，还满意吗？我已在

-,.、(,.、+,. 等机子上测试，全没

问题。不行我负责！揣上软盘，牵着

猫，上网去吧。 $
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你 是 用 !"#$%（ 或

!"#$&、!"#$’）上网的吗？

（ 可 别 对 我 说 ， 你 还 在 用

(!"#)* +,）

你 是 在 黑 色 的 -./ 窗

口里，用键盘输入“用户名”

（0/12 #341） 和 “密 码”

（(3//!.2-），再按“5&”才

建立和 "/( 的“(((”连接的

吗？

如果以上两个问题，你

都回答“是”，那么你应该认

真读一下这篇文章。因为你

每 次 上 网 都 要 历 尽 这 般 折

磨，你怎会再有愉快的心情

去冲浪？告诉你，这烦人的活

计 ， 我 们 可 以 叫 它 自 己 搞

定！我们只要写一个“拨号脚

本”交给电脑，它就会替我们

做 好 这 一 切 。 有 朋 友 说 ，

!"#$% 里 已 经 有 一 个 现 成

的拨号脚本，我已经用它上

网了，你的文章不必看了，那就悉听尊便。但是，你是

否听说，也有人用这个拨号脚本上不了网呢？他为什

么上不了网6 如何写出一个一定可以上网的拨号脚

本6下面将告诉你。

>?@A>?@A>?@A
要写出各地都可以上网的拨号脚本，我们必须做

好准备工作。事实上，不同的 "/( 上网的过程是大同小

异的。但就是这“小异”，使有的朋友上不了网！以下是

我们记录的三个不同 "/( 的上网过程，其中斜体字，是

我们用键盘输入的资料。为了便于说明，我们假设用

户名是“789:”，密码是“;+)<%”。

例 ;： =>?9@ABC 7DE>FGAH7EAFBI (J?7K? L7AE* * * * * *
3BB?M DK?GB7N?O !"#$%
7BB?M P7KKLFG:O %&’()%
⋯⋯

3KA7Q.B R SAB?T ***%
例 +： """4/ 3K9?B: %)""

SFCABO !"#$%
(7KKLFG:O %&’()%
1BE?GABC ((( 4F:?
"( 7::G?KK AK +U’* ;)$* ;U%* ;%%
4V0 AK ;%+<

例 )： =.##1=V ;<<UU W* <+ XAK
3BB?M =FNN7B: SAB? "BE?GPG?E?G " =FPYGAC>E
Z= [ ;$’’I ;$$\ MYJFCA9KI "B9*
=>?9@ABC 7DE>FGAH7EAFBI (J?7K? L7AE
>@KE7G JFCABO !"#$%
>@KE7G P7KKLFG:O %&’()%

⋯⋯

>@KE7G R EKT ***%
/LAE9>ABC EF (((

然后按下 ]5&T 键，只要你的输入无误，网络在

几秒后就能完成 ((( 连接。你就可以打开各种上网的

应用软件（!!!、47AJ、5V(⋯⋯）啦。

以上的举例，可见各地的主机系统在进入时过程

是大同小异的。

上面记录中，斜体字是我们输入的资料。我们输

入密码时，为了保密，在屏幕上并不显示。有下划线的

字是我们要记录的资料。其余是屏幕上显示的。“%”

是回车键的意思。

总结一下不难发现，进入网络主机系统后，它必定

会询问：用户姓名（DK?GB7N?）和进入密码（P7KKLFG:）。

再以后的程序就因机而异。有的要输入“(((”，有

的可以立即按下“5&”键进入 (((。我们可将上述结论

总结成如表的表格形式。

我们再用例 ; 来举例写拨号脚本。请记住，这张表

格是我们下一步工作的重要依据。现在就请你将手动

进入网络主机的过程，按这表格的形式记录下来。我

们假设此表是进入你的网络主机的记录。

好，有了上网的参数记录，我们已经完成了第一件

事。接着我们进行第二

件事，为 (= 机写拨号

脚本！为 !"#$% 写这个

自动拨号脚本，!"#$%
已 经 给 我 们 准 备 了 专

门的工具。在中文 !"#$% 中，它名为“拨号脚本工具”；

在英文 !"#$% 中，它名为“K9GAPE?G* ?M?”。最早版的

!"#$% 并无提供此文件。

先要检查一下你的中文 !"#$% 是否已经装有这

个工具。打开中文 !"#$% 后，用鼠标左键单击【开始】

!【程序】!【附件】，在菜单中寻找“拨号脚本工具”。

因为我们已经装了“拨号网络”，这“拨号脚本工具”是

会一起装入的。

BACD(BACD(BACD(EEEFGHIFGHIFGHIJJJ

在软件中打开“拨号脚本工具”后见到图 ; 的“拨

号连接的脚本制作工具”画面，在左面的“连接（=）：”

窗口里，你能见到你已经建立的拨号网络名称。如果

你同时在不同的网络开有户口，它们都会显示出来。

先用鼠标左键在此点选你需要的网络名称（即表 ; 所

记录的网络），如图为“"4/”。再在【脚本】窗口的【文件

名】下，用键盘输入“=O ^LAB:FLK ^KE7GE N?BD ^PGFCG7NK ^
附件 ^ 7DEFANK* K9P”。这是给出你将编写的拨号脚本定

的名称，以及指定它存放的路径。文件名称可以随便

用，但文件扩展名要用“* K9P”。再用鼠标左键按下【编

#
福
州

顾
履
冰

步骤 询问 回答

; SFCABO 789:
+ (7KKLFG:O ;+)<%
) SAB?T PPP
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辑】钮，软件会告诉你“找不到此文件，是否创建此文

件？”，按【是】钮，!"#$% 的记事本打开。文件名是

“&’()*+,- ,./”。

我们在“记事本”里编写下面一段程序，“；”后面是

对程式的解释，你也可以不写。

/0). +&*1 2 程序开始

3&*(4)0 56)7*18 5 2 等待“6)7*18 ”的出现

(0&1,+*( 5&9.:5 2 发送“&9.:”，你的用户姓名，

(0&1,+*( 5;<5 2 回车

3&*(4)0 5/&,,3)0:8 5 2 等待“/&,,3)0:”的出现

(0&1,+*( 5=>?@%52 发送你的密码。也可改为 (0&1,+*(
A/&,,3)0:（见后注）

(0&1,+*( 5;<5 2 回车

3&*(4)0 56*1BC 5 2 等待“6*1BC ”的出现

(0&1,+*( 5///5 2 发送“///”，选用 DDD 连接

(0&1,+*( 5;<5 2 回车

B1:/0). 2 程序结束

以上我们对程序的每一行，进行了解

释。你应该明白了吧。它等待的信号，和发出

的信号是不能有一点差错的，否则软件就运

行不下去了。这就是为什么前面要先做记录的原因，否

则第二、第五、第八句程序里你不知道该等什么。你也

一定明白，为什么有人用 !"#$% 里的拨号脚本上不了

网的原因。聪明的你也一定想到，如果将程序的第二、

第五句，改为（3&*(4)0 58 5），适用的范围就更大！写完

上述程序后，在“记事本”中，用鼠标左键单击菜单【文

件】!【保存】，用原来的名称存档。我们再回到图 = 中，

不要遗漏选用“启动时最小化终端窗口”。用鼠标左键

按【应用】钮，再按【关闭】钮。我们快成功啦！

在视窗 $% 桌面上，用鼠标左键双击【我的电脑】!
【拨号网络】，右键单击“"<E”（你早已建立的拨号连

接，现在又为它写了拨号脚本）。在出现的菜单中，用鼠

标左键单击【属性】（图 >）。

在出现的画面中，【常规】页中选【配置】，在再出现

的【FF 波特率调制解调器属性】画面中，选【选项】页

（图 ?）。其中【连接控制】中，【拨号前出现终端窗口】和

【拨号后出现终端窗口】都不要选用！按【确定】钮退

出。

我们的设置就全完成了。现在你的 !"#$% 中，当

启动各种应用程序访问 "#GHI#HG 时，【拨号网络】会

自动启动，出现【J’() K)11B.(*)1 "14)0+&(*)1】窗口（图

@），你无须理会【L,B01&+B】（用户名），【D&,,3)0:】（密

码）等，只要再用鼠标左键按下面【K)11B.(】钮（或按键

盘上的回车键），以后的一切连接工作都会自动进行。

拨号后，你会看到【任务栏】上出现“正在运行 K8 M3*1N
:)3, M ,(&0( +B1’ M /0)N
70&+ M 附件 M &’()*+,-
,./”的提示，一瞬间就

接通 "#GHI#HG 了！

在 D!"#$O 和

D!"#$P 里，已经没有

单独的 “拨号脚本工

具”，而是将它放置到

“拨号网络”的属性里，

成为单独一页了。设

置的方法是完全一样

的。

最后要提醒你，以上的设置虽然方便，但是很不安

全 。 因 为 你 的 “ 用 户 姓 名 ” 和 “ 密 码 ” 都 在 那 个

“&’()*+,- ,./”文件中可以看到，要是碰到我这样的高

手（;N;），你的机密就可能外泄！同时，别人打开你的 DK
机时，也无需密码就可以即刻上网！所以一定要在安全

地方的 DK 机才考虑安装自动上网设置。上网也要“安

全第一”才行啊，不然月底看到电话费帐单就晚啦！

那么，如果电脑放在公共场所，又想享受“自动上

网”的自在，有没有办法呢？答案是“可以”！你只要将你

编写的“自动拨号脚本”里的第六句，改写成“(0&1,+*(
A/&,,3)0:”（引号不要）。同时在每次上网出现【J’()
K)11B.(*)1 "14)0+&(*)1】 窗 口 时 ， 将 光 标 移 入

【D&,,3)0:】窗口，用键盘输入你的密码（图 @），再【回

车】，就一切 QR 啦！

这是为了你的安全，舍全自动为半自动，每次上

网，只需要你输入一次密码，再自动上网。你该不会有

意见吧？让我们在网上再见！S/B- P?@=T30*(B+B- .)+U
$

图 =

拨号连接的脚本制作工具

连接 SK U：

JE"JQ#6"#H
"<E
,(&0

K8 M!"#VQ!E ME(&0( <B1’ MD0)70&+, M附件

脚本

文件名 S# U

编辑 SH U 浏览 SW U

通过脚本单步执行 SE U

启动时最小化终端屏幕 S< U属性 SI U

关闭 帮助 SX U

标准 >PPYY 波特率调制解调器属性

常规 连接 选项

连接控制

拨号前出现终端窗口 SW U

拨号后出现终端窗口 SZ U

拨号控制

等待信用卡的音频信号 秒

状态控制

显示调制解调器状态 SE U

确定 取消

图 @&图 ?’

拨号网络

文件 SZ U 编辑 SR U 查看 S[ U
连接 SK U 帮助 SXU

新建连接

选定了 = 个对象

连接 SQ U

创建快捷方式 SE U
删除 SV U

属性 SI U

"<E

图 >
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硬盘是微机最常用也是最重要的存

贮设备，用来存放用户常用的系统软件和

应用软件。在实际工作中，经常会遇到由

于误操作、病毒、磁道损坏等原因致使硬

盘上的部分或全部数据丢失、文件遭到破

坏、应用软件甚至整个系统不能正常工作

的情况。如果只是某个软件故障，可以采

用软盘或光盘重新安装的方法来恢复；若

是大部分软件不能工作，恢复起来就困难

多了，不但费时，而且会因临时性的补充

安装，会使整个系统的设置发生矛盾，从

而影响工作。因此，保障硬盘常用软件的

安全非常重要。

为保障硬盘软件系统的安全，使微机

能正常工作，笔者在工作中尝试过多种方

法。如为常用系统软件添加只读属性，并

改名或删除一些有较强破坏性的 !"# 命

令（如 $"%&’(、!)*(%))、’((%+, 等），

这样能避免一些用户对系统文件的误操

作。或通过外置硬盘保存、传送数据，需要

时可以通过挂接外置硬盘，将数据复制或

安装到微机的硬盘上。或可以通过传输线

实现两台相邻微机间的数据传送，以实现

被破坏数据、文件或系统的快速恢复等

等。这些方法对硬盘软件维护有一定的作

用，但都不尽人意。

近期笔者试着将硬盘划出一部分空

间（如 !）备份常用的软件，使用 &+%%"%
命令保存硬盘分区表，然后删除该逻辑分

区；需要时再用 -.$"%&’( 命令将分区

恢复，备份的软件即可用于传送，效果颇佳。

具体操作如下：

一、常用软件的第一次备份

/0 用 $!+#1 命令将硬盘分为两个区 2、!（或更

多），! 区作备份数据用（当设多个逻辑分区时，选最后

一个逻辑分区用作备份），分区大小根据需要备份的内

容多少而定。

30 完成了对各分区的格式化后，依次安装操作系

统及需要的应用软件至 2 盘，并做好系统设置及各种

应用软件的设置。

40 将制作好的 2 盘的内容复制（52"67）至 ! 盘

（最后一个逻辑分区盘）。

命令格式：52"67 28 9"0" !8 : #
;0 制作一张带有 &#!"#<0 33 系统的软盘，并将

外 部 命 令 $!+#10 )5)、 -.$"%&’(0 2"& 及 &#=
!"#>0 ? 中的 &+%%"%0 2"& 复制到该软盘中。

>0 保 存 硬 盘 分 区 表 内 容 到 软 盘 ， 生 成 文 件

6’%(.#’@0 $+*。

命令格式：&+%%"% : 6’%(.
依提示插入制作好的软盘到 ’ 或 ,

驱，输入相应盘符，回车后即完成分区表

的备份。这时用 !+% 命令可看到该软盘中

包含有 6’%(.#’@0 $+* 文件，表明备份

成功。请妥善保存好该软盘。

<0 用 $!+#1 命 令 将 逻 辑 驱 动 器 !
（最后一个逻辑分区）从磁盘分区表中删

除。

至此，用户在使用时只能看到用到 2
（最后一个逻辑分区为 ! 时），而无法操作

!（ 也 不 能 对 ! 盘 进 行 $"%&’( 格 式

化），从而保证了 ! 盘中所有内容的安

全。2 盘数据可供用户使用并做些必要的

保护措施，这样，一旦 2 盘软件被部分或

全部破坏，可按下面的方法来恢复 ! 盘，

再用 52"67 命令将需要的内容回传到 2
盘即可，这样既方便快捷，又保证了所拷

贝的内容与 2 盘中原来内容相一致。

二、恢复 ! 盘中被破坏或丢失的内容

/0 用一张干净（无毒）的 &#!"#<0 33
系统盘从软盘启动 62，做好查毒等必要

的工作。

30 恢复保存的硬盘分区表。

命令格式：-.$"%&’( : 6’%(.
将预先制作好的含有该硬盘分区表

信息文件（6’%(.#’@0 $+*）的软盘插入

到 ’ 或 , 驱，依提示输入相应的盘符，选

择继续操作，完成后即将该硬盘的 ! 驱

（最后一个逻辑分区）恢复。

40 复制（52"67）! 盘中需要的部分或全部内容

至 2 盘。

;0 然后再用 $!+#1 命令将逻辑驱动器 ! 删除，

以使该分区的内容继续处于被保护状态。

三、保持备份内容的完整性

每当 2 盘中因需要而修改或增添了新的系统或

应用软件时，都应及时将修改或新增的内容复制到作

为备份的逻辑分区中（步骤从略），从而使 2 盘在任何

需要的时刻，都能从其得到最完整的支持。

此法虽然“浪费”了部分硬盘空间，但却大大缩短

了硬盘数据恢复的时间并保证了内容的完整性和一致

性，特别适用于公用机房配置相同的微机的维护与管

理。需指出的是，对于硬件配置相同的微机，只要设置

相同的分区，则只对一台机器进行分区表的备份即可；

若微机配置不同，则需要备份每一种机型的硬盘分区

表，分别保存，以备恢复 ! 区数据使用。 $
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“老盖”也真是烦人，这不，!"#$% 的火气还没退

呢，!"#&’!()*** 已经见诸报端了，颇有点“山雨欲

来+ 风满楼”之势啊。不过这次，“老盖”可是动了“真格”

了，!"#&’!()*** 的内核与以前的 !"#$, 可是有

很大区别，再不像微软以前的产品那样换汤不换药

了。大家可又得操起眼镜学这新“玩意儿”了。不过，今

天小弟在此并不是和大家谈这个 “新家伙”，因为

!"#&’!()*** 的内核实际上就是微软的最新产品

!"#&’!( #- ./ *，所以各位要想熟悉一下“)***”的

话 ， 最 好 的 法 子 就 是 装 个 #-./ * 的 前 身 ——— !"#0
&’!( #- (12312 4/ *（以下简称 #-）玩玩。小弟翻

阅过一些电脑报刊，发现其中对 !"#$%、’55"61 等等

的介绍铺天盖地，可涉及 #- 等方面的文章却并不多，

也许是 #- 设计面向的是高端企业级用户吧，所以我

等平民少有用者。不过既然 )*** 已杀到眼前，也管不

了那么多了，先装个 #- 演练一番再说。

不装不知道，一装吓你一大跳。以前微软“吹”

!"#$% 如何如何比 !"#$. 稳定，可与 #- 相比，真是，

真是⋯⋯可想而知 !"#&’!()*** 的稳定性了。特别

是网络时代的来临，操作系统的稳定性越发显出它的

重要，在这一方面 !"#$% 与 #- 相比实在是太脆弱

了。#- 是从 !"#7/ , 发展而来的，它的桌面系统几乎

全部来自于 !"#7/ ,，基于这种联系，在 !"#7/ , 下的

应用程序几乎全部可以在 #- 下运行。在国外，大多数

人用的是 #- 的 !’28(-9-"’# 版，而在国内情况恰

好相反，用 (12312 版的用户居多。

对于一些人来说，听到要装一个新操作系统（确切

地来说，是一个网络操作系统），首先想到的是格式化

硬盘或是头痛于配置多系统启动引导。事实上，如果你

安装 #- 的话，完全没有必要担心这些，因为在你安装

完 #- 后，你就会发现 #- 已自动为你配置了多系统启

动引导（!"#$, 、#-）。#- 的安装继承了微软一贯优

秀的用户图形界面，因此安装起来很方便也很安全，可

是在实际操作时，它与 !"#$, 还是有一点区别的，而

这些细小的变化背后，都可能代表着巨大的差别！小弟

在此只想谈几点在安装及使用 #- 的过程中的一些应

注意的问题和技巧

(

。

)*
))))))
+,-

:; 假设你的 6 盘装有 !"#$,，而你想把 #- 安装

到 & 盘下。首先你得确定在你的 6 盘至少有 )<*=>
的剩余空间，因为 #- 从 6& ? 2’= 中安装时，会先把

自身的安装文件拷至 6 盘，再从 6 盘安装到 & 盘，而

你完全不用担心这 )<*=>，因为 #- 会在安装结束后，

自动把这些安装文件删除掉。

); 在安装过程中 #- 会让你选择典型安装还是自

定义安装，许多人可能会按往常一样用典型安装来确

保安装的成功和安全，而这种选择方法在 #- 的身上

的反映却恰恰相反：往往由典型安装后，系统常常死

机，甚至根本无法启动。这是因为典型安装时 #- 自动

检测设备，并“自作聪明”地去帮你配置硬件。对 #- 来

说，这是十分危险的！在这里莫要套“经验主义”，让我

们也做一回“专家”吧，请选择自定义安装。

7; 当 #- 显示一个磁盘分区的文件系统类型表

时，你可以从中选择要安装 #- 的盘符，将其转化为

#-5( 格式，注意：这种转化是单向的，即只可将 59-
转化为 #-5( 格式，#-5( 格式无法转化为 59- 格

式！不过，小弟建议为发挥 #- 最佳性能，请转化为

#-5( 格式。

4; 另外，当你安装时来到选择将你的计算机是作

为工作组还是作为域服务器时，请选择作为域服务器，

而不要采用 #- 安装的默认选项——— 工作组。

.; 在 #- 的安装当中，硬件的驱动程序是非常重

要的，一旦安装了一个错误的驱动程序往往会造成 #-
无法启动！首先要确定你的驱动程序是支持 #- 的，有

条件的朋友可以到网上去“挖”一些最新的驱动程序。

而在众多的硬件当中，又数小小的网卡最为“可怕”，因

为在 #- 安装失败的例子中，网卡往往是“元凶”。小弟

建议在安装时不要安装显卡、声卡和网卡的驱动程序，

待装完后再在控制面板中加装。

@; 在选择安装组件时，万不可像在装 !"#$, 时

那样，把所有组件、协议等一股脑地全装进去，因为当

你“完全”安装后，那些你不常用或根本用不上的协议

它们会自动运行，从而降低了系统性能，所以只选择你
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需要的东西来安装才是明智之举，而当你以后有需要

增加时，还可从控制面板中补充。

!" 如果在安装过程中死机，请不要按 #$%& ’ (&$ ’
)*&，而要关掉电源或按 +*,*$ 键

(

。

.*
)))))))))
/012-

-" 在启动 ./ 时，如果你选择第一项启动（普通

模式），而 ./ 的安装对话框又无法显示或显示不正

常，你可 +*011$ 后，再选择第二项（23( 模式）启动，

即可解决问题。

4" 在 ./ 中为你提供了几个非常有用的工具来

维护你的系统。这些工具在安装 ./ 时就已嵌入了，它

们是 56*7$ 28*9*%（以下简称 52）和 )%: ;<$,17（以下

简称 );）。52 可以自动监控并记录系统错误。当 ./
工作不正常时，在其日志中将登记一条错误信息，通

过这条信息，你不需要懂专业知识也能明白错误发生

在哪，而进行处理了。

=" ); 实际上是 ./ 的一个调试器，通过它可以

监控应用程序的信息。你可以从命令行中键入 >%9$?
,7=4: *@* 来启动它。启动之后，从弹出的对话框中就

可以观察它的日志，以了解应用程序发生的错误。另

外，如果你安装使用了其它的调试器，又想恢复为 );
的话，方法很简单：可以在启动它时，在 >%9$,7=4: *@*
后加上“ A B”参数，就可以恢复了。

C" ./ 中还包括了 )DE 时代中一个很有用的工

具：#FG)EG，可用来检查文件系统的完整性。./ 的

#FG)EG 可以检查 ./HE、FIHE（.*$9<%* 的一种磁盘

格式）和 H(/ 分区。它提供了三个先期选项开关：J H
改正发现的错误，J 2 显示正在使用的文件列表，J +
定位坏扇区并恢复可读信息。使用时建议先不带选项

进行。发现了丢失簇后，再带 J H 选项进行

(

。

3*
)))))))))
/045-

-" 在 ./ 中也有虚拟内存这个概念。./ 使用的

是用“换页文件”来实现内存的虚拟 ./。在根目录下

有一个 K<L*M8&*: ,N, 的文件就是所谓的换页文件。你可

在控制面板中设置其大小，一般用推荐值即可。但如

果你的内存足够，有 OCPQ 甚至 -4RPQ 的话，你可以

将换页文件设置得小一点。

4" 52 记录所有的事件和信息。日子一长，这些日

志文件会变得很大。而 52 是实时执行的，所以它会占

用越来越多的内存。而 ./ 号称对内存的“绝对”管理，

在对 52 时偶尔也会“失灵”，即对 52 占用的内存不

作释放。所以我们应该定期帮日志文件减减“肥”。

=" 还有一点值得注意的是，在 )DE 中表现得很

好的 +DP QBDE EF()D;B.3 技术，在 ./ 中的表现

却恰得其反，建议在 #PDE 设置中将所有 EF()D;?
B.3 的选项 )BE(QS5 掉。 $
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各位大虾，小弟在此先有礼啦。近日，小弟把“瘟

)’”的注册表折腾了一番，自以为有点经验，不敢独享，

愿跟大家交流。

先举个例子，我在 *+,)’ 下安装了 -./011%$，要

看 234 图片时，自然

就 用 -./011%$ 打 开

了。这倒也无妨，可是

要修改它，该怎么办

呢？我有个好办法：

步骤 !5 在【开始】

菜单中选择【运行】，输

入【6787/9:】，然后

确定，出现画面如图

!。

步 骤 "; 单 击

【<=7>?.@-0070?6AA:】左边的【 B 】号，再用右键单

击【"】，选择【新建】!【主键】，如图 $；将主键命名为

【CD1EE】，如图 %。

步骤 #$ 用右键单击【CD1EE】，选择【新建】!【主

键】，如图 &；输入自己喜欢的名字作为主键名（文中以

【打开方式】为例），如图 ’。

步骤 %$ 用右键单击【打开方式】，选择【新建】!
【主键】，如图 #；将主键命名为【FGHHI,J】，如图 "。

步骤 &$ 双击右侧窗口【默认】，出现【编

辑 字 符 串 】 对 话 框 ， 输 入 【KL,JEE%$; 1M1
CD1EE%$; JEEN AO1,-C?6L,/@@
P !】，如图 (。

步骤 ’$ 行了，修改后的注

册表应该是图 ) 的样子。

接下来，咱们来看看效果

（不用重启）。随便找一个 234
文件，用右键单击它，弹出菜

单 中 多 了 一 行 字 ——— 刚 才 输

入的【打开方式】。按一下试

试，立刻出现了【打开方式】对话框，找到【304-9Q:】，

确定，哇赛！久违的画笔又出现了，想修改？没问题！

别急，还有好玩儿的呢：<:3@ 文档能用多种编辑

器打开了，RKG,S4IT1、*A6/、QA:74-/，随您便（如果

要对 <:3@ 文档稍加修改，用 QA:74-/ 代替 RKG,SU
4IT1，是不是轻快了许多）。V48 文件能用 97 打开，也

能用 -./011%$ 打开，用 4DGSGCDGO 也成，一切都取决

于您的需要。总之，“想怎么打开就怎么打开”。

其它文件也是如此，单击任何一个文件，弹出菜单

中都会有【打开方式】一项。想想刚才修改注册表的过

程，主键【<=7>?.@-0070?6AA:】包含了各类文件的

信 息 ， 而 【"】 号 代 表 所 有 文 件 类 型 ， 键 入 的

“KL,JEE%$; 1M1 CD1EE%$; JEEN AO1,-C?6L,/@@ P !”正是

用来打开【打开方式】对话框的命令行。

注：以上方法在*9Q)(和Q:&; W中同样可以实现。$
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由于工作需要，电脑被搬到了阳光充足的屋子里，从此

鼠标便时常出毛病，尤其是午后，阳光直射鼠标时。其主要

现象是：屏幕上鼠标大多时候只沿着 ! 轴方向移动，而在

" 轴方向移动困难，有时竟丝毫不动，任你怎样移动鼠标

器。最初以为是鼠标器与主机接线不牢或是鼠标器内灰

尘太多，先检查了鼠标器与主机的接线，接触正常；接着

将鼠标器翻过来，按其指示将其后的小圆盖打开，取下

其中的塑胶圆球，检查鼠标器内部，没有发现灰尘或

是线头之类的污物。重新装好还是同样的毛病。哎#这

只得了“瘟疫”的“小鼠”。

后来才明白，我的这只“鼠”是只光机鼠，而光

机鼠是利用光敏半导体元件测量位移的。在光机式

鼠标器中装有三个滚轴：一个是空轴，另两个分别

是 " 方向滚轴和 ! 方向滚轴。这三个滚轴都与一

个可以滚动的小球接触，小球的一部分露出鼠标

器底部。拖动鼠标时，由于小球的滚动带动三个

滚轴滚动，" 方向和 ! 方向滚轴又带动一个小

轮 $称为译码轮 % 转动。由于放在两组传感器

$传感器 & 和传感器 ’% 中的译码轮上有一圈

小孔，故当译码轮被带动时，()* 发出光，光

时而照在光敏晶体管上，时而被阻断，从而产生脉冲。传感器 & 与

传感器 ’ 的位置被安放成使脉冲 & 与脉冲 ’ 有一个 +, 度的相位

差，利用这种方法，就能测出鼠标器的方向。也就是说，脉冲 & 的

相位比脉冲 ’ 的相位提前 +, 度时，表示一个移动方向；反之，表

示另一个移动方向。当阳光直射鼠标器时，光线由鼠标器前端

按键间的缝隙进入其体内，并照射在光敏晶体管上，其光线的

强度比 ()* 发出光的强度高得多，所以任由你怎样动鼠标器，

光敏晶体管总是处于高阻状态，不能产生脉冲。小鼠也就像中

风似的动作迟缓，甚至有时一动不动。至于鼠标只沿着 ! 轴

方向移动，而在 " 轴方向不动，是由于控制 " 轴的传感器的

光敏晶体管正处于鼠标器左侧按键的正下方，很易被阳光

照到；! 轴的传感器的光敏晶体管则处于鼠标器右侧按键

的后下方，不易被阳光照到。

知道了“小鼠”患病的原因，也就不难找到治病的“良

药”。不过这里需要说明的是，对于机械鼠不存在此种顾

虑，它们仍然可以沐浴在阳光之下。 $

经常安装网络的“机友”

常为解决网卡与声卡的冲突

问题大伤脑筋，可你是否碰到

过网卡与 &-. 显卡的冲突问

题？本人于前段时间有幸碰到此

问题，现把解决方法告诉大家。

众所周知，现在 &-. 显示卡

已成为 /0/ 机器的标准配置。因此

我校计算中心于前段时间购买了

1, 台 2/ 3 4 5 4// 6 +78,（&-.） 配

置的新机。机器在拷机期间并未发

现网卡与其它硬件有任何冲突，但当

在 网卡 上 插 入 ’99: 3 ;9< 芯 片 后

却发现了一些新问题。

首先，机器自检后并未出现熟悉的

提 示 信 息 ：“:=>? @ AB CBBA DEBF @GEH
HIJK”，这说明 ’99: 3 ;9< 芯片可能设

置 不 正 确 。 于 是 查 看 网 卡 设 置 ， 发 现

’99: 3 ;9< 芯 片 地 址 已 设 置 为 默 认 的

L0,,。以前网卡的 ’99: 3 ;9< 芯片地址

设置为 L0,, 均能正常使用，所以我怀疑写

入 ’99: 3 ;9< 芯片的程序不正确，因为以

前 也 曾 碰 到 类 似 的 问 题 。 后 来 把 ’99: 3
;9< 拿到别的机器上试，却能正常使用。由此

推断应是 ’99: 3 ;9< 芯片的地址与其它板

卡的 ;9< 地址发生了冲突。于是再用 *9M/N 44
的 <M* 程序查看保留内存的映像图，发现地址

L0,, 已被 &-. 显示卡占用了！

重新把网卡的 ’99: 3 ;9< 芯片地址设置为

*,,,，重新启动机器，终于出现“:=>? @ AB CBBA
DEBF @GEH HIJK”的提示信息。本以为大功告成，但在

往下的 ’99: 3 ;9< 启动时却

出 现 错 误 信 息 ：“)AO?EP?A LGEH
PBA DBQPH GA ?R>?SA?H GHHE?JJ”。从

反 馈 的 错 误 信 息 上 看 ， 可 能 是

’99: 3 ;9< 芯片地址不是程序

预定的值，所以网络服务器无法与

’99: 3 ;9< 正常通信。重新尝试

设置其它地址，最终发现把 ’99: 3 ;9< 地址设置为 *0,, 时，网卡可正常实现 ’99: 3
;9< 启动。

从以上解决故障的过程可以获得两点经验：$1 % 当网卡无法正常从 ’99: 3 ;9< 启动

时，应分析 ’99: 3 ;9< 地址是否与其他板卡（如声卡、显示卡等）的 ;9< 地址冲突；（4）要

使网卡正常实现从 ’99: 3 ;9< 启动，必须把 ’99: 3 ;9< 地址设置为 L0,, 或 *0,,。$
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昨 天 用 $%&’&(%&) 处 理 图 片

时，用套索工具选择图片怎么也选

不好，表现的状况为：本来沿着物

体的边缘选好了（如图 !），确定

后，选中的区域却比

原来圈定的区域小，

自动缩成了一个椭圆形的样子（如

图 "）。这个现象令我百思不得其

解，用尽各种杀毒软件，甚至重装

$%&’&(%&) 都 不 能 解

决问题，更令我恼火

的 是 套 索 工 具 我 一

直用的好好的，从来

没 出 过 这 方 面 的 问

题，怎么忽然不听话

了呢？今天再开机忽

然 想 起 几 天 前 用

$%&’&(%&) 时，抓取一幅天空的图

片作为背景，曾将套索工具的羽化

值设为 *+, ，是不是这个羽化值

在作怪呢？重新将其设为 + 后，套

索工具在选取物体时就正常了（图

#）。 $

朋友老孙前些日子攒了一台机器，搬回家用

了几日颇感不错。可是有一天老孙找到我向我诉

说 了 一 件 烦 心 事 ， 原 来 老 孙 的 机 器 安 装 的 是

-./01 中文版，由于是别人替他装的，所以注册的

组织与使用者都不是老孙本人的，即系统在显示

该信息时显示的是别人，比如说桌面上【我的电

脑】中的属性值就是这样显示的。老孙对此感到十

分别扭，要我帮他改一下。朋友的事责无旁贷，我

猜想系统注册的组织与信息一定是存放在注册表

中，经过仔细的查找终于实现了 -./01 的 “易

主”。

!2 点击【开始】菜单中的【运行】；在【打开】窗

口中输入【34546.’】命令然后点击确定。

"2 按 如 下 顺 序 寻 找 ：789:;<=>?<; @?A
>7BC9!D&E’FG34!@.H3&(&E’!-./6&F(；然后你

会看到一个名为【>I334/’J43(.&/】的文件夹；点击

该 文 件 夹 ； 这 时 你 就 会 看 到 两 个 名 为

【K45.(’4346=352 2 2 】和【K45.(’4346=F/43】的键值

名；双击这两个键值名用户就可以根据自己的实

际情况做相应的修改；然后点击【确定】返回。

#2 关闭“注册表编辑器”窗口。 $

!!"#$%"#$%
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笔者的一位大学同学，在带电拔插

一块 !2 +LM 的 D4G5G’4 硬盘的时候，底

部不小心碰到了机箱，只见一股白烟，

底部穿了一个大洞，几年来他和导师的

实验数据可都在里面啊N 当时自己虽然

计算机卖的不少O 可里面的部件还真没

有拆过O 情况又紧急O 我只有硬着头皮

来个“死马当成活马医”了。

找来专用螺丝刀打开硬盘，发现只

分离成盘体和底盖电路板两部分。咱知

道，盘体里面密封的是硬质磁合金盘

片、磁头、磁头臂、磁头臂伺服定位系统

等精密部件；底盖电路板则单独为一

体，和盘体之间以触点相连，看来，底盖

电路板是通用的，有希望。可一对照，发

现不同容量的还真是有区别。赶紧调出

购机客户的数据库，查到使用同类型硬盘的用户，终于

找到了一块相同的底盖电路板。小心翼翼的上在硬盘

上，联好数据线，接好电源，开机！自检时的每一个字符

都好像跳在我们的心上，终于看到那极为相熟而今又觉

陌生的蓝天白云，朋友禁不住喜极而泣。

硬盘与其它电脑部件相比，价格昂贵而且十分“脆

弱”，一不小心，就可能损坏。但只要你够“胆大心细”的

话，会发现，原来很多时候，我们自己可以用简单的方法

解决的。对待其他部件也是如此，虽然麻烦连连，但亲手

解决之后，其乐自也无穷，说不定久病成医，你也能成为

个中高手呢！ $
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在销售 A953: 的时候，一般都得帮

用户调试通过。这期间自己总结了一些较

常见的故障现象及解决方法，拿出来与大

家商讨，不正确的地方还请多多指正。

$% 在 &’()* 进行拨号时，提示没有

拨号音？

u：有时程控机发出的拨号音不准，

A953: 会认为没有拨号音，这时需要设置

A953: 为强制拨号。

在 B78C* 中方法如下：【控制面板】!
【调制解调器】!【属性】!【连接】!【高

级】，在附加设置中填入如下命令：“D"”

（" E 零）。

+, &’()* 无法正确安装，-./ 01 搜索不到？

&’()* 不能拨号或调制解调器没有反应，提示 &’2
()* 不响应应答？

uv一种可能是 FG 机串口损坏，或电缆线损坏，

或者串口线与主板不匹配，可以把鼠标换到这个串口

来简单检测一下。

另一种情况是串口线或串口不支持硬件流控，可

以把 A953: 改成软件流控制或没有流控制。在 B78C*
中方法如下：【拨号网络】!【连接的属性】!【配置】!

【连接】!【高级】!【使用流控制】H 改为软件（D98 /
D9II），或在上一步选择【不使用流控制】。

3, 联网结束后，&’()* 继续占用电话线，提示通

讯端口已被占用？

u. 通常的通信软件都有“自动挂断”的功能H 可能

是没有设置；如果忘了“挂断”，可把外置式 A953: 的

开关关闭再打开，一般可以解决。

在 B78C* 环境下，还可以按下“G,2= J K=, J L3=”组

合键，在关闭程序对话框中，选择关闭“M844--”程序。

如仍无效，则重新启动 B78590?。
最不想看到的结果——— A953: 有问题。

4, 拨号后屏幕出现 5’6./，但输入用户名无反应？

u：看看调制解调器是否已经挂断，可能是工作电

压不稳定，导致工作不正常。电源问题在家庭用户中比

较常见，与供电电源及 A953: 所能承受的电压范围有

关。这类 A953: 受外界干扰较大，用

电高峰时经常掉线甚至无法使用。

还 有 可 能 拨 到 一 个 坏 的 A953:
上去；或是内置式 A953:，跳线不对，

中断冲突。

1, 拨号时滞于“检验用户名及口

令”？

u：用户密码有误H NGF / OF 协议

设置不对。

在 B78C* 环境下，【拨号网络】!
【连接的属性】!【服务器类型】!
【NGF / OF 设置】，选择已分配 OF 地址、

服务器地址的服务器；使用 OF 报头压

缩、默认网关。

7, &’()* 好像连通了，但在屏幕

上出现的是一些乱码？

u：检查你所用软件的通信设置

或数据参数与你所要呼叫的 OPF 的设

置是否相匹配。试一试中断你所应用

的软件，在 B78C* 环境下，【拨号网络】

!【连接的属性】!【配置】!【连接】

中，将连接首选项的“&，无，#”设为“ (，

空，#”，并不是所有的 OPF 都是用默认配置的。

关于乱码有许多原因，这只是一种并非绝对通用

的解决方法。建议使用 B78C* QPM) 版本以上的操作

系统，使用相同语种的浏览器，初级用户除有额外说

明，尽量使用默认配置。

8, 拨号后，经过漫长等待，却显示“已经与您连接

的计算机断开”？

uv确保你的 A953: 连接具有正确的通信设置；

查看你的产品说明，如果你的 A953: 具有错误纠正功

能，最好将它关掉。我一直觉得它花费那么长的时间去

纠错是弊大于利，你的 OPF 可能会感到时间太长而断

开与你连接；在 B78 C* 环境下，【拨号网络】!【连接的

属性】!【配置】!【常规】!【最快速度】中，不选择“仅

以此速度连接”，直至一切正常。

小结.
调制解调器轻易不会出现硬件故障，所以出现问

题的时候，应该先自己检查线路、连接、电源等外部问

题及软件的设置方面是否正常。 $

&’()*&’
//
00
11
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使用 !"#$%&’ (#)* +, +-&#%.- /笔

者 使 用 的 是 01 23 版 本 4。 依 次 选 择

【567&】!【+, 7#*.8% $-.$&-%6&)】!【"#%#
)&%%69:)】，点击【;-.$&-%6&)】，在【567&
<*)%&=】（文件系统）中选中【><?@AA2】，

并选中下方的【B..%#C7&】（使⋯⋯能启

动）。

以后按提示执行即可（即选用默认

选项）。别忘了在软驱中放上你的系统

工具盘，软件会自动将其制成映像格

式，并另外生成一个 D2EF 字节的 B..%G
’#%1 C69 的文件来。它们是光盘启动的

关键所在。

然后继续拖入其他想要刻录的资

料、文件。执行刻录，即可得到一张超大

容量自定制工具盘。 $

&!
"#$%

’
(

)
*
+
,
-
.
#广东 任瀚明

w>xyz#${|
#湖北 李新平

相信大家都碰到过这种情况：用系统软盘启动了电脑，操作过程中 出

于别的需要取走了系统软盘（比如说运行杀毒软件需要查解数据软盘），有

时退出某一程序（或其他操作）会出现以下错误提示：

>9)&-% "6)H I6%J K’.==#9"1 ’.= 69 "-6L& !

$-&)) #9* H&* %. ’.9%698&⋯ ⋯

要插系统盘M 系统盘、非系统盘要换来换去，是不是很麻烦？干脆重新用

硬盘启动？

不用着急，我们先分析一下。用软盘启动，电脑将自动设置环境变量

’.=)$&’ N !O K ’.==#9"1 ’.=（大家可以用 )&% 命令查看），也就是说，系统将

以 !O K 为查找命令处理程序 ’.==#9"1 ’.= 文件的缺省路径，由于换了软

盘，非系统软盘上没有 ’.==#9"1 ’.= 文件，也就出错了。知道原理，问题就

好解决了。我们只要改变环境变量就行了，在 ,?< 提示符下输入如下格式

命令（在出错之前或出错已插入系统盘恢复正常后）：

)&% ’.=)$&’ N P"O Q P$#%J9#=&Q ’.==#9"1 ’.=
例如：)&% ’.=)$&’ N ’O K".) K’.==#9"1 ’.=
不过要注意，你指定的路径一定是在硬盘上，并且要有 ’.==#9"1 ’.=

文件（如果没有，可以用 +?;R 命令拷贝系统盘上该文件到指定路径上

去）。不用来回换软盘了，不用重新启动了，不再出错了⋯⋯ $

本人使用的打印机是佳能的 BS+ T D32)，
由于打印机只允许装一个墨盒，要么只用黑

墨盒，要么只用彩色墨盒，所以，每当打印一

些由彩色图片与黑色文字混排的文件时，看

着那些由红、黄、蓝三色混合而成的黑色文字

就特别心疼——— 多么浪费彩色墨水啊。 偶然

一次，我在使用 U;<@V 排版时，发现它竟可

以很方便地解决这个问题。

首先，按正常程序排版，存盘。然后，选取

含彩色图文的图文框，单击鼠标右键，选取

【对象属性 1 1 1 】，此时可看到如图对话框，在

【打印风格】项选取【不打印】，接着【关闭】对

话框。对所有含彩色图文的图文框重复此步

骤，按一下【预览】按钮，这时可看到页面上只

剩下黑白图文，原来有彩色图文的地方现在

留空了。确认打印机此时装的是黑色墨盒，然

后打印。接着，把所有含彩色图文的图文框的

属性恢复成【打印】，删去所有黑色文字或把含黑白图文的图文框属性

变成【不打印】。预览文件，确认将要打印出来的内容只含彩色图文。卸

下黑色墨盒，装上彩色墨盒，把刚打印出来只有黑白图文的纸，重新放

在进纸口，然后打印，这时，彩色图文就会在原来留空了的地方出现，跟

用一个墨盒打印的效果一样。虽然这样打印输出文件要不时地换墨盒，

但一想到省了不少彩色墨水，这

一点工作就算不上什么了，而且

用黑色墨盒输出时可选择边缘

平滑功能（就 BS+ T D32) 而言），

使输出效果更好。

最后，我想说一句题外话，

就是，国产软件在一些只有国人

才会碰到的情况方面果然考虑

周到（洋人换一彩色墨盒小事一

桩，国人换一彩色墨盒——— 3 W E
月薪矣）。

$
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许多人都有这样的经验：当计算机正在运行时，例

如正在列目录，如果我们继续用键盘输入字符，屏幕不

会显示这些字符，但是目录列完后，我们会发现那些字

符已经显示在屏幕上了。而且，如果我们输入太多的

字符，计算机会发出嘀的一声警告，许多初学者觉得十

分奇怪，其实，这只是键盘缓冲区在起作用而已。

键盘缓冲区是在 !"#$ 的数据区中，有 %& 字节大

小，由于存放每一个键的代码需要 & 字节，所以它总共

可以存放 ’( 个键的代码，这也正是按太多键计算机会

发出警告的原因。键盘缓冲区在内存的地址是 ))*)+
))’, - ))*)+ ))%.，有效信息首指针是 ))*)+ ))’/，尾

指针是 ))*)+ ))’0，每个指针也是占 & 字节。如果首尾

指针内容相同，就说明键盘缓冲区已空，无信息输入。

而存在键盘缓冲区的键的代码，由计算机通过中断

’(1 的 ) 号功能调用自动取走并显示。

认识了键盘缓冲区的作用后，我们就可以在程序

中实现模拟按键的功能，即用程序把键的代码直接写

入键盘缓冲区。下面是用 .,!23 编的一个小程序，它

把启动 20.#$ 系统所需执行的几条语句写入键盘缓

冲区，也就是说，运行这个程序就可以启动 20.#$ 系

统。我们可以用这种方法简化一些操作。程序中必须

注意的是：要先设置段址和头指针，写完数据后，要正

确的算出尾指针的值并写入内存，而且所写的字符不

要超出 ’( 个。

0+ 45 .,!23
6 / ’))
7777+ )’)) 8#9 /7: ))*)
7777+ )’)% 8#9 .$: /7 置段址为 !"#$ 数据区

7777+ )’); 8#9 <#=))’/>: ))’, 置头指针

7777+ )’)! 8#9 <#=))’, >: ));& 置字符 ? 的 @ABCC 码

));&
7777+ )’’’ 8#9 <#=))&) >: ))** .
7777+ )’’D 8#9 <#=))&& >: ))%’ ’
7777+ )’’. 8#9 <#=))&* >: ))%( (
7777+ )’&% 8#9 <#=))&( >: ))). 回车

7777+ )’&E 8#9 <#=))&F >: ))*! G
7777+ )’&H 8#9 <#=))&/>: ))*, I
7777+ )’%; 8#9 <#=))&0>: ))*0 J
7777+ )’%! 8#9 <#=))&,>: ))). 回车

7777+ )’*’ 8#9 <#=))%) >: ));) K
7777+ )’*D 8#9 <#=))%& >: ));E L
7777+ )’*. 8#9 <#=))%* >: ))). 回车

7777+ )’;% 8#9 <#=))’0>: ))%( 置尾指针 M数值为上

一语句的地址 ))%* 加 &N
7777+ )’;E "IO &) 程序结束

7777+ )’;!
6 I 20P 0#8 文件名

6 ? 07
07 ))))
+ ;! 文件大小 M7777+ )’;! 中的 ’;! 6 ’)) Q ;!N
6 < 存盘

6 R 退出

利用键盘缓冲区，我们还可以实现自动存盘的功

能 。 在 一 些 编 辑 软 件 中 ， 只 要 过 一 段 时 间 按 一 下

0O?J S G$，就可以进行存盘。根据这一原理，我们可

以在程序中接管 ’01 中断，每隔一段时间就向键盘缓

冲区写入 0O?J S G$ 的代码，达到自动存盘的目的。

0O?J S G$ 是由 0O?J S GM代码 &;)!1N 和 0O?J S $
M代码 ’H’%1 N组合成的。

下面是用 OTUVW 0 &P ) 编写的程序，该程序对所

有可以用 0O?J S G$ 存盘的软件，如 <K$、O2?!#
0、O2?!# K/$0/J 等都适用。另外，将程序中四行

XWYZ 语句换成以下三行，就可以对运用 H& 键存盘的

软件实现自动存盘。

XWYZ M)[*): )[’Z: )[%B))N\ ]"写 H& 键的代码

)[%B))" ]
XWYZ M)[*): )[’@: )[))’Z N\ XWYZ M)[*): )[’B:

)[))&)N\
将 程 序 用 O00 68O 6 JO /T^W$@_ZP 0 编 译 成

0#8 文件后只有 &G! 大小，占用内存也只有 &G! 左

右。

]" " " /T^W$@_ZP 0 " " " ]
‘CaBbTcZ dcWAP 15
‘CaBbTcZ dA^cCWP 15
‘CaBbTcZ dA^cbCVP 15
bWae C: f\
_WCc Ca^ZUUTX^ aZgCa^’B M N
h Ci Mj M 6 6 f N N

h f Q C\
XWYZ M)[*): )[’Z: )[&;)V N\ ]"写 0O?J S G 键的代码" ]
XWYZ M)[*): )[&): )[’i’% N\ ]"写 0O?J S $ 键的代码" ]
XWYZ M)[*): )[’@: )[))’Z N\ ]"置头指针" ]
XWYZ M)[*): )[’B: )[))&& N\ ]"置尾指针" ]

k
k
l@Ca M N
h C Q ;"’)E&\ ]"存盘时间间隔 ; 分钟" ]
f Q C\ ]"递减变量" ]

AZ^_ZB^ M)[’B: aZgCa^’B N\ ]"接管 ’01 中断" ]
YZZXM): %)) N\ ]"驻留内存" ]
k $
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我们在开发 !"#$%& ’%#"( 应用程序时，出于各种

不同的目的，经常要了解系统当前可用盘的有关信

息，譬如盘的类型、序列号、卷标、可用空间等，这些信

息绝大多数都要依靠 )"*+,-# ./0 函数来获得，本文

向您全面介绍这方面的知识。

}a~!#$">{c#OA$
我们经常要用到的系统可用盘信息主要有：

" 系统当前有哪些可供使用的盘？

" 可用盘的类型（软磁盘、硬磁盘、光盘、网络盘

或 1.2 盘）、卷标、序列号、总空间和可用空间。

" 可用盘是否为压缩盘？

" 可用盘使用哪一种文件系统（3.4、5637 或

8437）。

" 系统可以使用的文件名的最大长度。

这些信息的获得除第一项之外，其它的都要借助

于 )"*+,-# ./0 来实现，具体涉及到三个 ./0 函数：

9:;!,&$<:0*=,><%;",* 、 9:;6>"?:4@A: 和 9:;6"#BC
3>::7A%(:，下面是三个函数在 !’ 中的声明和用法。

DE 9:;!,&$<:0*=,><%;",* 函数

函数声明：

6:(&%>: 3$*(;",* 9:;!,&$<:0*=,><%;",* F"G HB:>*:&IJH
.&"%# H9:;!,&$<:0*=,><%;",*.H K’@!%& &A1,,;/%;L8%<: .#
7;>"*MN ’@!%& &A!,&$<:8%<:’$==:> .# 7;>"*MN ’@!%& *!,&$C
<:8%<:7"O: .# F,*MN &A!,&$<:7:>"%&8$<G:> .# F,*MN &AC
2%P"<$<5,<A,*:*;F:*M;L .# F,*MN &A3"&:7@#;:<3&%M# .#
F,*MN ’@!%& &A3"&:7@#;:<8%<:’$==:> .# 7;>"*MN ’@!%&
*3"&:7@#;:<8%<:7"O: .# F,*MQ .# F,*M

自变量的含义和用法：

自变量名 自变量含义

&A1,,;/%;L8%<: 指定的盘符（带根目录标记，如 5R S）
&A!,&$<:8%<:’$==:> 存放卷标的缓冲区（固定长度字符串）

*!,&$<:8%<:7"O: 指明卷标缓冲区的大小

&A!,&$<:7:>"%&8$<G:> 保存序列号的 F,*M 型变量

&A2%P"<$<5,<A,*:*;F:*M;L 保存最大文件名长度的 F,*M 型变量

&A3"&:7@#;:<3&%M# 保存压缩盘标记的 F,*M 型变量

&A3"&:7@#;:<8%<:’$==:> 存放文件系统名称的缓冲区（固定长度字符串）

*3"&:7@#;:<8%<:7"O: 指明文件系统名称缓冲区的大小

9:;!,&$<:0*=,><%;",* 函数用来获取指定盘的卷

标、序列号、最大文件名长度、压缩盘信息和文件系统

名称等 T 条信息。在使用时，要指明对哪个盘进行操

作；事先要定义好两个固定长度的字符串分别用来保

存卷标和文件系统名称；要定义三个 F,*M 型变量来

保存序列号、最大文件名长度和是否为压缩盘的标

记。

如：假设所有的变量都已定义好，则下面语句可

获得上述 T 条信息：

9:;!,&$<:0*=,><%;",* 6>?8%<:N !,&8%<:N JTUN 7:>"C
%&8,N 2%P&:*N 5,<A>:##3&%MN 3"&:7@#8%<:N JTU

这条命令执行完后，将卷标和文件系统名称分别

保存在 !,&8%<: 和 3"&:7@#8%<: 中，将序列号、最大文

件名长度和是否为压缩盘的标记分别保存在 7:>"%&C
8,、2%P&:* 和 5,<A>:##3&%M 中。

使用这个函数时有以下几个问题需要注意：

" 必须以“盘符 S”的形式指定盘符，如 5R S 和

VR S；
" 卷标和文件系统名称缓冲区必须定义为固定

长度的字符串（使用时该长度可稍大一些，以保证可

以容纳结果），而且在调用函数时要指明准确的长度；

" 函数返回的卷标和文件系统名称都是以“ S W”

作为结束标记的，在程序进行进一步处理前，一般应

当将这两个变量“ S W”后的部分截取掉（具体方法请参

见后面的程序实例）。

JE 9:;6>"?:4@A: 函数

这个函数比较简单，它的函数声明如下：

6:(&%>: 3$*(;",* 9:;6>"?:4@A: F"G HB:>*:&IJH .&"%# H
9:;6>"?:4@A:.H K’@!%& *6>"?: .# 7;>"*M Q .# F,*M

9:;6>"?:4@A: 函 数 的 功 能 是 获 取 自 变 量 *6>"?:
指定的盘的类型（即软盘、硬盘或光盘等），返回值为

W X U 的 F,*M 型数据（具体哪一个数字对应哪一种类

型请参见后面的程序实例）。

自变量 *6>"?: 与上一函数中的 &A1,,;/%;L8%<:
含义一样，不过可以不用加“ S”标记。

如：6>?4@A: Y 9:;6>"?:4@A: KHVR H Q 与 6>?4@A: Y
9:;6>"?:4@A: KHVR SH Q均可返回 V 盘的类型。

IE 9:;6"#B3>::7A%(: 函数

函数声明：

6:(&%>: 3$*(;",* 9:;6"#B3>::7A%(: F"G HB:>*:&IJH .&"%# H
9:;6"#B3>::7A%(:.H K’@!%& &A1,,;/%;L8%<: .# 7;>"*MN &AC
7:(;,>#/:>5&$#;:> .# F,*MN &A’@;:#/:>7:(;,> .# F,*MN &AC
8$<G:>Z=3>::5&$#;:># .# F,*MN &A4;,%&8$<G:>Z=5&$#;:># .#
F,*M Q .# F,*M

自变量说明：

自变量名 自 变 量 含 义

&A1,,;/%;L8%<: 指定的盘符（带根目录标记，如 5R S）
&A7:(;,>#/:>5&$#;:> 每簇的扇区数

&A’@;:#/:>7:(;,> 每扇区的字节数

&A8$<G:>Z=3>::5&$#;:># 可用的簇数

&A4;,%&8$<G:>Z=5&$#;:># 总簇数
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!"#$%&’()""*+,-" 函数功能是用来获得由 .+/00#1
2,#34,5" 指定的盘的容量参数（每簇的扇区数、每扇

区的字节数、可用的簇数和总簇数），根据这四个参数

可以非常容易地计算出指定盘的总容量和可用容量。

%aS&’(
下面的实例首先通过一个 $)%6"7%&#809 控件获取

系统所有可用的盘符，然后使用上面介绍的三个函数

获取常用的可用盘信息。

新建工程，在 (0)5: 上放置 : 个 (),5" 控件、: 个

$)%6"7%&#809 控件、若干个 7,;". 和 <"9#809 控件（窗

体外观和布局见图）。

添加一个模块 =0>?.":@ 在其中作如下声明（函数

声明可以从 A2B 浏览器中直接复制）：

$"-.,)" (?C-#%0C !"#D0.?5"BCE0)5,#%0C 7%; F’")C".GHF
A.%,& F!"#D0.?5"BCE0)5,#%0CAF I8JD,. .+/00#2,#34,5" A&
*#)%CK@ 8JD,. .+D0.?5"4,5"8?EE") A& *#)%CK@ 8JD,. CD0.?1
5"4,5"*%L" A& 70CK@ .+D0.?5"*")%,.4?5;") A& 70CK@ .+1
=,9%5?5M05+0C"C#7"CK#3 A& 70CK@ .+(%."*J&#"5(.,K& A&
70CK@ 8JD,. .+(%."*J&#"54,5"8?EE") A& *#)%CK@ 8JD,.
C(%."*J&#"54,5"*%L" A& 70CKN A& 70CK

$"-.,)" (?C-#%0C !"#$)%6"<J+" 7%; F’")C".GHF A.%,& F!"#1
$)%6"<J+"AF I8JD,. C$)%6" A& *#)%CK N A& 70CK

$"-.,)" (?C-#%0C !"#$%&’()""*+,-" 7%; F’")C".GHF A.%,& F
!"#$%&’()""*+,-"AF I8JD,. .+/00#2,#34,5" A& *#)%CK@ .+1
*"-#0)&2")M.?&#") A& 70CK@ .+8J#"&2")*"-#0) A& 70CK@ .+1
4?5;")OE()""M.?&#")& A& 70CK@ .+<#0,.4?5;")OEM.?&#")& A&
70CK N A& 70CK

2?;.%- M0C&# B*PMO=2/Q**Q$ R S TUVVV W压缩盘的标

记

在 (0)5: 的代码模块中添加如下代

码：

2)%6,#" *?; $)%6":PM3,CK" I N
$%5 $)64,5" A& *#)%CK W盘符

$%5 D0.4,5" A& *#)%CK W卷标

$%5 (%."*J&4,5" A& *#)%CK W文件系统名称

$%5 *")%,.40 A& 70CK W序列号

$%5 M05+)"&&(.,K A& 70CK W压缩盘标记

$%5 =,9."C A& 70CK W文件名的最大长度

$%5 *"-2")M.?&# A& 70CK W每簇的扇区数

$%5 8J#"2")*"- A& 70CK W每扇区的字节数

$%5 <0#,.M.?&# A& 70CK W总簇数

$%5 ()""M.?&# A& 70CK W可用的簇数

W初始化两个缓冲区

D0.4,5" R *#)%CK IHXX@ V N
(%."*J&4,5" R *#)%CK IHXX@ V N
W下面在获取盘符时使用了 7"E# 函数，原因是对于磁盘而言

W$)%6"7%&#809 控件的 $)%6" 属性不仅包括盘符还包括卷标

W因此需要进行截取

$)64,5" R 7"E# I$)%6":Y $)%6"@ H N S F ZF
W获取卷标、序列号、文件名长度、压缩盘和文件系统名称

!"#D0.?5"BCE0)5,#%0C $)64,5"@ D0.4,5"@ HX[@ *")%,.40@
=,9."C@ M05+)"&&(.,K@ (%."*J&4,5"@ HX[
W获取盘的空间信息（包括总空间和可用空间）

!"#$%&’()""*+,-" $)64,5"@ *"-2")M.?&#@ 8J#"2")*"-@
()""M.?&#@ <0#,.M.?&#
W判断盘的类型，并显示

*"."-# M,&" !"#$)%6"<J+" I$)64,5" N
M,&" V

#9#$%&’<J+" R F不明F
M,&" H

#9#$%&’<J+" R F软盘F
M,&" G

#9#$%&’<J+" R F硬盘F
M,&" \

#9#$%&’<J+" R F网络盘F
M,&" X

#9#$%&’<J+" R F光盘F
M,&" [

#9#$%&’<J+" R F/,5$%&’F
QC> *"."-#
W判断并显示是否为压缩盘，并显示

BE IM05+)"&&(.,K AC> B*PMO=2/Q**Q$N R V <3"C
#9#B&M05+)"&&$%&’ R F非压缩盘F

Q.&"
#9#B&M05+)"&&$%&’ R F是压缩盘F

QC> BE
W得到准确的卷标，并显示

#9#D0.4,5" R 7"E# ID0.4,5"@ BC*#) I:@ D0.4,5"@ M3) IV N N
] :N
W得到准确的文件系统名称，并显示

#9#(%."*J&4,5" R 7"E# I(%."*J&4,5"@ BC*#) I:@ (%."*J&4,5"@
M3) IV N N ] : N
W得到 :[ 进制的序列号，并显示

#9#*")%,.40 R T"9 I*")%,.40 N
W计算出总空间信息，并显示

#9#<0#,.*+,-" R *#) I*"-2")M.?&# " 8J#"2")*"- " <0#,.M.?&# N
S F字节F
W计算出可用空间信息，并显示

#9#()""*+,-" R *#) I*"-2")M.?&# "
8J#"2")*"- " ()""M.?&# N S F字节F
QC> *?;

按 (X 运行程序，一旦在盘符

列表框中选中一个可用盘，程序立

即获取各项信息并显示在适当的

文本框中，如图。

本程序用 D%&?,. 8,&%- XY V 编

制，在 2^%C_X 环境下运行正常。$

选中某可用盘可查看该盘信息 "：

该可用盘信息

盘类型 光盘 非压缩盘

卷标 M$:

序列号 M:8A[HV

文件系统 M$(*

总容量 XUH[\‘UVU 字节

可用容量 V 字节

用 A2B 函数获取系统可用盘信息演示
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数据加密的算法多种多

样，本文所介绍的加密算法

的原理出自苏联卫国战争期

间游击队和地下工作者联络

信件用的“秘密天窗”的加密

方法。该算法思路新颖，具有

很强的趣味性，而且便于用

计 算 机 程 序 来 实 现 其 加 解

密。用该算法加密后的数据

在不知道密钥的情况下一般

来说很难破解。下面就对“秘

密天窗”的加密方法作一详

细介绍。

什么叫做 “秘密天窗”

呢？这是一张有 "#""# 个小

方格的硬纸卡，上

面有四分之一（即

#" 个）的方格被挖

空了，这叫 “开天

窗”。图 4 就是一种

简 单 的 5" 5 格 的

“秘密天窗”，它是

在一张画有 5"5 个方格的硬纸卡上挖空 6
个方格制成的。这种开孔后的天窗就是本加密方法的

密钥。

秘密天窗的使用方法很简单，只要将它覆盖在一

张白纸上，把需要传递的密密麻麻信件上的字母按顺

序填写在开了天窗的位置上。待 #" 个空格都填完（单

词之间的间隔可以留出空白）后，把天窗纸转过 678
（不妨规定顺时针方向），再复在白纸的原位上，这时，

纸上又出现 #" 个空格位，再填上 #" 个字母，再转 678
⋯⋯这样转了三次，恰好就在白纸上填上了 3#" 个字

母。巧妙的是，这样填写的结果刚好把白纸的 3#" 个方

格位置都填满（包括单词间隔），既不会重复，也不会遗

漏。

比方说，要把下面这句英文“%& #+,/ .- )$*$*.( 0
+, + 9$.#/-/( ”用上面那个 5"5 的秘密天窗来填写，

就会成为图 " 那个样子，拼读起来只是一派胡言。这样

的密件如果不巧被敌人截获了，即使敌人知道它是用

秘密天窗来填写的，也

很难破译。因为这种秘

密天窗的不同开孔位置

可以是各种各样的。就

以上面这个非常简单的

5"5 的秘密天窗来说，

它的不同开孔方式就有

六万多种。如果是一个

"7""7 的不太复杂的秘密天窗，它的开孔方式竟有

3"47:6 多种！要想试出它是按哪种方式开孔的，简直

是大海捞针，很难指望会有什么结果。

读者可以看出，在 "#""# 格的方格纸上随意开 #"

个孔，不是都能作为秘密天窗来用的。要怎样开天窗，

才能使一张方格纸成为秘密天窗呢？也许你不曾想到，

设计这么一种奇妙的东西，竟不是十分困难。

这里我们以一个 5"5 格的秘密天窗为例来介绍

它的设计思路。乍一看，要在一张 5"5 格的纸上开上

6 个格孔，使这个 6 孔转了四个方向正好重上这 !5 个

格子，既不能有一格重复，又不准许有一格遗漏，确实

不太容易。

这里，我们首先从最简单的情况出发。最简单、最

原始的秘密天窗当然是 """ 格的。这样的秘密天窗谁

都会设计，只要随意将 3 个方格中的任何一个开成天

窗就成了（如图 ! 所示）。""" 格的

天窗太简单了，根本配不上“秘密”

一词。因此，我们再考虑简单而不失

去重要性的 3"3 方格秘密天窗。怎

样开孔呢？不妨先将位于它正中的

""" 方格划出来。既然这 """ 格的

小 正 方 形 很 容 易 制 成 一 个 秘 密 天

窗，我们只需再考虑剩下的那个“方

环形”（如图 ! 所示）就行了。

“方 环形 ” 共有 3" ;
"" 2 4" 个格子。左上角的

那个格子经过三次旋转后

将分别变成右上角、右下

角、左下角。因此，这四个位置上只能有一个方格开成

天窗，我们用同一个号码 4 来标记这四个方格。同样

地，我们把其他在旋转时会重叠的格子都用同一个号

码来标记。这样，4" 个格子就被编上 4、"、! 三个号码，

每个号码都被标在四个格子上。接着，对每一个号码，

都从四个格子中任挑一个来开天窗（图 3 是一种形

式）。把经过这样处理后的“方环形”同中间那个 """
格天窗合并起来就成了一个 3"3 格的秘密天窗（如图

3 所示）。

如果在上图的基础上，再套上一个 5" ; 3" 2 "7 格

的开孔方环形（如图 :），就成了本文开始时我们所介

绍的那个 5"5 格的秘密天窗（图中的 "7 个方格被编

上 4 < : 这五个号码，每号码也都有 3 格，也是每种号

码开一个天窗）。

图 4
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要想制作再大的秘密天窗，也只要这么一个方环

形一个方环形往上套就行了。秘密天窗可以用手工来

制作，读者有兴趣可以试着按上述思路编程实现天窗

的制作。笔者将该天窗的加密方法用于电子邮件系统

的加密，使邮件的安全性有了可靠的保障。下面给出

的是以图 ! 的天窗为密钥编制的字符串加解密的简

单演示程序。

&’()*+,- ./0,’12 3.
/04+)0 51/’0’1(

6 ’(0 ’7
’(0 87

97
:1’, ;4<(51/ =/04+)0 51/’0’1( ">>?7 @ @ 处理天窗转动时的开

孔的坐标位置转换

><’( = ?
6

’(0 ’A 8A )1+(07
)3<4 < BC D BC D7
)3<4 E BC D BC D7
)3<4 ) BC D BC D7
/04+)0 51/’0’1( 51/ BF D7
)3<4 / B D G .HI (<>- ’/ J3+3+’2 K <> < L3’(-/-2 .7
51/ BM D2 ’ G !7 51/ BM D2 8 G #7 51/ B! D2 ’ G !7 51/ B! D2 8 G C7
51/ B" D2 ’ G "7 51/ B" D2 8 G "7 51/ B# D2 ’ G #7 51/ B# D2 8 G !7
51/ B$ D2 ’ G #7 51/ B$ D2 8 G #7 51/ B% D2 ’ G #7 51/ B% D2 8 G %7
51/ BC D2 ’ G %7 51/ BC D2 8 G #7 51/ BN D2 ’ G %7 51/ BN D2 8 G C7
51/ BO D 2 ’ G C7 51/ BO D 2 8 G %7 @ @ 51/ 结构数组中保存一张

C"C 方格的天窗

P14 =’ G M7 ’ QC7 ’ R R ?
P14 =8 G M7 8 QC7 8 R R ?

< B’ D B8 D G S S7 @ @ 对 < 数组进行初始化

P14 =’ G M7 = =/ B’ DT G S UMS ?V V =’ Q#C ? ?7 ’ R R ?
< B’ @ C D B’W C D G / B’ D7 @ @ 把 / 字符串转化为二维数

组存放在 < 中

)1+(0 G M7
P14 =8 G M7 8 Q$7 8 R R ? 6

P14 =’ G M7 ’ QF7 ’ R R ? 6
E B51/ B’ D 2 ’ X ! D B51/B’ D 2 8 X ! D G < B)1+(0 @ C D

B)1+(0W CD7
)1+(0 R R 7

9
P14 =’ G M7 ’ QF7 ’ R R ?

;4<(51/ =51/ R ’ ?7
9 @ @ 对 < 数组中的字符进行天窗加密，把加密后的字符

存放在 E 数组中

P14 =’ G M7 ’ QC7 ’ R R ? 6
P14 =8 G M7 8 QC7 8 R R ?

54’(0P =.W ).A E B’ D B8 D ?7
54’(0P =. U(. ?7

9 @ @ 按矩阵形式打印 E 数组

)1+(0 G M7
P14 =8 G M7 8 Q$7 8 R R ? 6

P14 =’ G M7 ’ QF7 ’ R R ? 6
) B)1+(0 @ C D B)1+(0W CD G E B51/ B’ D 2 ’ X ! D B51/

B’ D 2 8 X ! D7
)1+(0 R R 7

9
P14 =’ G M7 ’ QF7 ’ R R ?

;4<(51/ =51/ R ’ ?7
9 @ @ 对 E 数组中的加密字符进行还原，存放到 ) 数组中

P14 =’ G M7 ’ QC7 ’ R R ?

P14 =8 G M7 8 QC7 8 R R ?
54’(0P =.W ).A ) B’ D B8 D ?7 @ @ 按字符串形式打印 )

数组中的字符

54’(0P =. U(. ?7
4-0+4( M7

9
:1’, ;4<(51/=/04+)0 51/’0’1( ">>?
6

’(0 Y7
’P =>> X Z ’ Q G # ?

>> X Z ’ G $ X >> X Z ’7
-*/-

>> X Z ’ G # X >> X Z ’7
’P =>> X Z 8 Q G # ?

>> X Z 8 G >> X Z 8 X $7
-*/-

>> X Z 8 G >> X Z 8 X #7
Y G >> X Z ’7
>> X Z ’ G X >> X Z 87
>> X Z 8 G Y7
’P =>> X Z ’ QM?

>> X Z ’ G # X >> X Z ’7
-*/-

>> X Z ’ G $ X >> X Z ’7
’P =>> X Z 8 QM ?

>> X Z 8 G $ R >> X Z 87
-*/-

>> X Z 8 G # R >> X Z 87
9 $



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

·!"· #$$$ % !

!"#$%&!"#$%&!"#$%&345345345
%6.789:%6.789:%6.789:

#杭州 王寅

光标在 !"#$%&’ 程序中起着重要的作用，它不仅

仅是鼠标的指示标志，在好的程序中，光标还可以表示

程序执行的状态，可以引导用户的操作，可以使程序更

加生动。例如沙漏光标表示正在执行，请等待；() 中手

形光标表示可以跳转；而在 !"#$%&’*+ 里更出现了有

趣的动画光标。本文简单地讨论了在 ,-./0" 中涉及的

对光标编程的技术与方法。

一、基本的光标属性

,-./0" 系统提供了一些常用的光标，如指针 12324
2%&、十字 1252%’’、手形 1267#$8%"#9 等（详见 :5%#4
92%.; 5<2’%2 的 6-./）。任何可见的控件都有 5<2’%2 属

性，调用和设置的方法很简单，只需要将控件的 5<2’%2
属性设成相应的光标值即可。如下面的语句将 =<99%#>
的光标设成手形：

=<99%#>; 5<2’%2 ? @ 1267#$8%"#9A B B 当光标移 至 =<94
9%#> 时将变成手形

二、自定义光标

除了基本的系统光标，有时候我们还需要使用自

制的光标。,-./0" 允许用户使用自定义的光标，方法是

先声明一个常量，然后使用 C%7$5<2’%2 这个 38( 函数

加载 D)E 文件中的光标资源，将它赋给 :E12--#，即可

正常调用该光标了。

声明常量时应注意，常量取值可以是 F GHIJK L
GHIJI 之间的一个整数，但是由于系统光标已占用了

F H> L M，因而一般情况下建议取为正整数。

1%#’9
12NO5<2’%2 @ >A

⋯⋯

E12--#; 5<2’%2’ P12NO5<2’%2 Q ? @ C%7$5<2’%2 R0(#’97#1-S T
NU5VDEWDT XA

B B NU5VDEWD 是 D)E 文件中的光标资源，事先应

使用 (Y7Z-)$"9%2 编辑好 B B
=<99%#>; 5<2’%2 ? @ 12NO5<2’%2A

三、动画光标

如果想要使用 ,-./0" 在程序中实现 !"#$%&’*+
中动画光标的效果，则有两种方法可以实现：

>[ 使用内置光标

编辑好用于实现动画效果的多个光标，用一个

:"Y-2 控件轮流调用这些光标。由

于调用的时间间隔较短，所以看起

来有动画光标的效果。这个方法虽

然工作量较大（需要编辑多个光

标），但我的确曾经在 (#9-2#-9 上看

到过使用这种方法的程序，它的好

处是光标包含在可执行文件内部，

动画效果不受外部条件限制。

H[ 调用动画光标文件

!"#$%&’*+ 系统本身就支持动画光标，如果安装

了 NE 8CVE\，可以在 !(],W!E 的 5VDEWDE 目录

下找到"; 3]( 文件，也可以到网上去寻找（我的主页

上有：099/? B B &7#Z$O#7’9O; O-70; #-9，欢迎到访下载）。

3#" 文 件 就 是 !"#$%&’*+ B *K 所 支 持 的 动 画 光 标 文

件，在 ,-./0" 中可以通过调用 C%7$5<2’%2^2%Y^".- 这

个 !"#$%&’ 的 38( 函数来加载此类文件，来达到实现

动画光标的效果。例如：

’12--#;5<2’%2’P>Q? @C%7$5<2’%2^2%Y^".-R_1? ‘7//.-; 7#"_XA
’12--#; 5<2’%2 ? @ >A

C%7$5<2’%2^2%Y^".- 这个函数的兼容性极佳，不仅

可以加载"; 7#"、"; 1<2，甚至还可以加载"; "1% 图标

文件做光标。这种方法的缺点是光标文件是外置的，易

受到用户的破坏。

四、使用 !"# 图像做光标

除了以上论及的光标调用方法以外，在 ,-./0" 中

还可以调用 ="9Y7/ 图像来做光标。主要方法是调用

!"#$%&’ 38( 函数 52-79-(1%#(#$"2-19。
="9Y7/ 是 !"#$%&’ 的标准资源，可以静态链接进

可执行文件中，也可以作为独立的外部文件调用。

="9Y7/ 是非透明的图像，因而在使用前需要产生一个

掩码文件，这个文件的作用就是把图像中不需要的部

分遮去，变为透明图。同时，由于光标的大小是固定的，

因而要求图片是 GH"GH 的 >J 色位图。如果不符合要

求，应使用 5%/OD-19、E92-910,27& 等函数加以转换。

五、例程

下面举一个例子，分别使用了系统内部的光标，调

用外部 3]( 文件作光标，以及用 =N8 图像做光标。步

骤如下：

新建一个 3//."179"%#，在 ^%2Y> 中加入三个 =<94
9%#，改变其 57/9"%# 属性（如图 >）。V#"9> 存为 1<24
’%2; /7’。同目录下假设有一幅名为 ^71-; aY/ 的图片

（如图 H）和一个名为 3//.-; 7#" 的光标文件。

<#"9 1<2’%2A
"#9-2b71-
<’-’
!"#$%&’S N-’’7Z-’S EO’V9".’S 5.7’’-’S c27/0"1’S 5%#92%.’S

^%2Y’S ,"7.%Z’S
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!"#$"%&’(
)*+’"
)%,-$.%’*% / 0(

"-12
34*%50 / )&6’’ 734*%5 8
9.""*+0: 39.""*+(
9.""*+;: 39.""*+(
9.""*+<: 39.""*+(
1%*)2#.%2 9.""*+0$&=)> 7!2+#2%: 3?@A2)" 8(
1%*)2#.%2 4*%5$%26"2 7!2+#2%: 3?@A2)" 8(
1%*)2#.%2 4*%5B2’"%*-7!2+#2%: 3?@A2)" 8(
1%*)2#.%2 9.""*+;$&=)> 7!2+#2%: 3?@A2)" 8(
1%*)2#.%2 9.""*+<$&=)> 7!2+#2%: 3?@A2)" 8(

1%=C6"2
D E%=C6"2 #2)&6%6"=*+’ F

1.@&=)
D E.@&=) #2)&6%6"=*+’ F

2+#(
C6%
4*%50: 34*%50(
,9G 9: 39="561(
$.%%2+"E6"H: ’"%=+I(

=51&252+"6"=*+
DJK "L B4,F
1%*)2#.%2 34*%50L 4*%5$%26"2 7!2+#2%: 3?@A2)" 8(
@2I=+ M M 获取当前路径

$.%%2+"E6"H : / NO"%6)"4=&2E6"H 7E6%65’"% 7P 8 8(
=Q $.%%2+"E6"H RS2+I"H 7$.%%2+"E6"H 8 T UV W XW "H2+
$.%%2+"E6"H : / $.%%2+"E6"H Y W XW(
M M 创建 ,9 和 9，加载外部 9,E 文件

,9 : / 39="561L $%26"2(
9 : / 39="561L $%26"2(
9L S*6#4%*54=&2 7$.%%2+"E6"H Y W46)2L @51W 8(

M M 产生 9 的掩码图赋给 ,9
Z="H ,9 #*
@2I=+
3%6+’16%2+",*#2 : / "5[."*(
[’’=I+ 79 8(
,6’> 73%6+’16%2+"$*&*% 8(

2+#(
2+#(
M M 调用 9,E 图像做光标

1%*)2#.%2 34*%50L 9.""*+0$&=)> 7!2+#2%: 3?@A2)" 8(
C6%
): 3\)*+\+Q*(

@2I=+ M M 46&’2 表示是光标而不是图标

)L Q\)*+ : / 46&’2(
M M 设置光标热点

)L O]*"’1*" : / <(
)L -]*"’1*" : / <(
M M 设置掩码图和原图

)L H@5,6’> : / ,9L ]6+#&2(
)L H@5$*&*% : / 9L ]6+#&2(
M M 生成光标

’)%22+L $.%’*%’ R)%,-$.%’*% T : / $%26"2\)*+\+#=%2)" 7) 8(
’)%22+L $.%’*% : / )%,-$.%’*%(

2+#(
1%*)2#.%2 34*%50L 4*%5B2’"%*- 7!2+#2%: 3?@A2)" 8(
@2I=+ M M 释放 ,9 和 9
,9L 4%22(
9L 4%22(

2+#(
M M 从外部 [^\ 文件加载动画光标

1%*)2#.%2 34*%50L 9.""*+;$&=)> 7!2+#2%: 3?@A2)" 8(
@2I=+
’)%22+L $.%’*%’ R)%,-$.%’*% T : / S*6#$.%’*%4%*54=&2 7E$H6%

7$.%%2+"E6"H Y W611&2L 6+=W 8 8(
’)%22+L $.%’*% : / )%,-$.%’*%(

2+#(
M M 设置为系统的手形光标

1%*)2#.%2 34*%50L 9.""*+<$&=)> 7!2+#2%: 3?@A2)" 8(
@2I=+
’)%22+L $.%’*% : / )%]6+#E*=+"(

2+#(
2+#L $

’图 ;

+图 0
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!沈阳 李昊成

上次给朋友们介绍了一些网上影院的创建、形成、

应用及技术发展，这回想请大家去各处影院遛遛，看看

影院里的摆设，现在就开始吧。

好莱坞在线 !"#$$%&##’ ()$*)+ ,
-../0 1 1 &&&2 -#$$%&##’2 3#4
好莱坞在线是目前最为优秀的一个综合类电影网

站，它不但提供好莱坞所有的影视信息，更有广泛的交

互式多媒体内容。如果你经常访问它们的几个主要栏

目相信你一定可以很快成为电影方面的内行

人士。以下是其主要的几个栏目：

" 电影向导（!"#$% &’$(%）——— 它包括

所有最近上映和即将上映的影片，每部影片除

了正常的类型、等级、演员、影片上映日期和剧

情介绍的信息外，还有影片剧照、声音剪辑、电

影预告片、剧组人员的专访与电影官方站点的

链接等等。你可以通过字母的排列顺序或者影

片的类型进行电影的查询。

" 影碟向导 )*$(%" &’$(%+ ——— 包括目前已经发

行的与即将发行的影碟信息。由于在美国录像带与影

碟的发行都要等到影片上映半年以上才允许，所以该

栏目为你罗列了大量的影碟信息，其查找方式与电影

向导类似。

" 多媒体 )!’,-$.%($/+ ——— 该栏目搜集了所有

567 上最好的电影多媒体影音资料。它包括上千张图

片、数百个电影录音剪辑（包括"2 483、"2 89、"2 &8:
、和"2 ;8 格式）与影片预告片（"2 4#: 、"2 8:* 和交

互式的 <"(=>5?@6 格式 ,。
" 影评 )!"#$% 0/,1 + ——— 这里你可以听到著名

的电影人士谈论他们的新作。你可以了解到自己喜欢

的演员、导演与制片人的创作思路和表演技巧。另外

还有著名人士对当前热门电影的评论。

" 电影之声（!"#$%0’2%3）——— 该栏目有你喜爱

的电影原声带剪辑，其中还包括官方提供的电影原

声带 A(BCD 排行榜。让你彻底享受电影中的影音

情感。

" 好莱坞新闻（4",,56""( 7%63）——— 包括好

莱坞影星绯闻、制片厂信息及官方统计数字等所有

关于电影的新闻，每天更新 E 次。

" 电 影 人 数 据 库 （!"#$%8%"9,% :/-/;/3%）

——— 包括自 FGHI 年至今的所有的电影和电影人资

料，大约有超过 FE 万部电影和 GI 万个演

员和剧组资料，是目前电影网站中资料最

全的网点之一。

" 特别栏目（<9%=$/,3）——— 这个栏目

包括诸如好莱坞的广告、旅游等信息。另外

还有电影颁奖典礼等，其中的荣誉奖项和

奥斯卡历史两个节点十分值得一看。

" 网站搜索（<%/>=?）——— 好莱坞在线最快捷的

搜索方式，只要输入你所要查找的影片或影人的关键

词，即可很快查找到与其相关联的图片、剧本、声音、片

段剪辑甚至游戏。

J*$42 3#4 -../0 1 1 &&&2 K*$42 3#4
创建于 FHHL 年，该站的创始人露西是美国一位很

有影响的电影评论家。露西曾为电台、电视和其他媒

体做电影评论人达 FI 年。FHHF 年起她开始为美国国

家广播电台（M7=）主持全国性

的影评栏目，其节目深受欢迎，

成为全美最有号召力的影评栏

目。J*$42 3#4 创建的目的是为

使影片的评论能在互联网上形

成一种独立的声音。该站的文

章多为专业影评人士和作家撰

写 ， 文 章 十 分 专 业 且 富 有 深

度。另外，该站还有影视新闻与电影预告片等内容。

N).+;)+. 电影数据库 -../0 1 1 &&&2 *4’O2 3#4
该数据库在网上已经有 I 年的历史，不久前刚刚

被 网 上 图 书 销 售 商

亚马逊集团收购，最

近 该 站 对 版 面 与 内

容 进 行 了 很 大 的 调

整，浏览和查询变得

更为方便。网站可综

合搜索 N).+;)+. 上的

所有电影资料，内容

组织十分精细，你可以按片名、演员、剧情等途径来进

行检索。

P(@N6567 -../0 1 1 &&&2 4#:*+Q2 3#4
提供 FHHG 年和 FHHH 年的最热门的电影，每部电

影都有各自的网页，你可以下载影片的图片、影片海

报、R9*3S.*4+ 电影预告

片 和影 片 的 制 作 信 息 等

内容。另外在这个网站还

可 以看 到 很 多 尚 未 上 映

影 片的 最 新 剪 辑 预 告 片

段。网站没有用过多的图

片 和其 他 技 术 手 段 对 页

面进行修饰，所以浏览起



来比较顺畅。

网易电影站 !""#$ % % &’()*+ ,*"*-.*+ /’&
网易电影站是网易公司（000+ 123+ /’&）继网易

虚拟社区后推出的又一个网站，该站拥有大量的图文

和多媒体信息，让你随时掌握最新的影视动态。“影事

星闻”与全国的几家著

名媒体携手为网友们

报道最新的影视信息

。在“新片撷英”你可以

看到中国内地、港台地

区和好莱坞最新登场

的影片介绍与评论。

“佳片重温”让你回忆经典老片、领略名片风采，“奖项

追踪”罗列了从第 1 届到第 45 届奥斯卡奖、36 界台湾

金马奖、14 界香港金像奖、61 界戛纳电影节、78 年中

国华表奖、金鸡奖、百花奖的评选情况等内容。“票房

巡礼”及时为你报道美国每周的最新票房 9:;15 情

况，并且每部上榜影片均有和官方站点的链接。“影视

站点”提供了全球各大著名影视公司和著名网站的链

接，是浏览电影网站最好的导航器。另外还在“电影音

乐”和“海报赏析”中有几十首精选 <=>= 音乐和上百

幅精美电影海报供网友欣赏。网易电影站目前正加强

与国内影视公司的合作，力求为网友们提供更多的原

创影音媒体作品。

中国文娱网 !""#$ % % 000+ /!),-/?*+ /,+ ,*"
由 中国 文学 艺术

界联合会与北京凌志

影视文化公司等单位

联办。目前拥有“影视

文苑”和“海外文娱”等

栏目，该站为了增加海

外信息的报道已经向

美国电影艺术科学学会取得了在华发布其机构信息

的许可。现已开设了奥斯卡专栏，为网友们报道该学

会的影视动态以及每年奥斯卡奖项评选的全过程。

中国影视大视野 !""#$ % % 000+ /@-+ /’&+ /,
由 中 国 电 影 家 协 会

主办，该网站对国内的报

道尤为详尽。另外，其中

的几个栏目也很有特色，

如“名人典藏”栏目专门

介绍中国影视界的导演、

演员， 摄影 界的著 名人

士。“影视新人”则是专门介绍暂露头角或拥有演艺天

赋的后起之秀。

另外，感兴趣的朋友，可到《电脑爱好者》电子版

网络之友观看其他国际国内著名影站和著名电影节

站点。 #

!"#$!"#$ ! " #$%&’ ()*+ ,-$(. ,(. ()*
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关于我们的时代，有许多时髦的

词语来描述，比如，信息时代、数字时

代、网络时代，所有这些名词，都源于

高度智能化的电脑，而这电脑构成的

世界，似乎与诗、与诗意是无关的。使

用电脑工作、学习以及游戏，被人们描

述为高效、省心、快捷，这心情，也与诗

意无关。

诗意，本来是一个人人都喜欢附

会的词语。然而，在这样一个数字化

的时代，大家为电脑 !"# 的每一次升

级而欢呼，为调制解调器传输速率的每一次跃升而兴

奋不已，却不再想诗意的问题。而诗歌呢，则早在大众

化的诗意被抛弃之前就被遗忘了。这是数字化的时

代，也是诗歌消亡的时代，是诗意被忙碌的人们抛在脑

后的时代，是诗人找不到读者、找不到出路、沧然泪下

的时代。不信，你可以问一下自己，有多长时间，没有

抬头望着白云，遐思难收了$ 有多长时间，没有凝视明

月，回忆过往的岁月，默讼李太白、苏学士的诗歌了$
在信息传输越来越便捷的时代，诗歌似乎销声匿

迹。你不可能在互联网公告牌上呼唤诗人，呼唤诗歌。

那里也许有你需要的所有现世生存必须的信息，有你

希望打听的所有想得到和想不到的流言蜚语，然而，那

里没有诗。这并不是说你在那里找不到诗歌的躯体，

你能够，不过那只是被抽去了灵魂的

诗的躯壳，不信你可以试一试。

当你从键盘敲入一长串西文字符

的时候，地球那边的诗才会以比特

——— 脉冲——— 比特这样的转换方式，

从电话线上流淌过来，而当浏览器告

诉你传输即将完成之时，数据可能会

在 %&’ 的规模上嘎然而止。有什么办

法呢，这是周末，周末意味着更多的人

有了时间，更多的人蜂拥到互联网上，

冲浪，冲浪，冲浪，冲得你连下载一首

诗，也要经历痛苦等待的煎熬，也要不时遭受失败的打

击。

而诗意呢$ 当你有幸、有耐心等到浏览器告诉你

()*+ ,完成 - 了，整部头的华兹华斯的《抒情歌谣集》，

或是《古舟子咏》穿过了越洋电缆，经历了损耗、增益又

损耗而终于完整地到达了你的桌面，当诗歌以浏览器

预设的模式呈现在你面前的时候，诗意还能留存多少$
你想到的或许不再是诗歌的寓意，而是 ./" 服务费以

及高昂的电话费，于是你匆忙使用某个软件把整个网

页抓取到硬盘上。而抓取数字信息的动作，好比你把

买来的书束之高阁，真正去阅读它，只好另寻它日了。

在文学随着经济的发展也相对走向繁荣的时代，

诗歌却异乎寻常的被冷落。键盘文化的繁荣并没有像

!
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!浙江 王江您爱在网上聊天交友吗!您是不是

已经厌倦了 "#$、%&’()* $+,- 或 $&./0*
$+,- 等聊天方式! 如果是这样，您不妨

到集探险和聊天乐趣于一身的聊天殿

堂 1$+,- #,(,02 3尝尝新口味。

!"
’’’’’’’’’’’’’
#$%&’(#$)*
和我们习惯的动画聊天网络一样，

聊天殿堂也是以图像为主，可以让聊天者自行选择或

自行设计 45,-,’ 的清淡空间。

但笔者觉得这个聊天网络好玩的地方在于它不只

是聊天而已，它还富有一些探险游戏的元素，让人们在

聊天的同时，也感受到玩游戏的乐趣，相当精彩。

聊天殿堂里，据说总共已有接近 6777 个聊天社区

1$+,- $&..89/-: 3，每一个都有各自的主题，您要是高

兴的话，也可自行设计一个。

这里所谓的聊天社区，其实是虚拟社区，每一个都

像 ;#< 的电脑游戏般，有着非常全面的“内容”。例如

您选择在“大学校园”的聊天社区里聊天，您所看到的

画面就是整个的大学校园。我的意思是，您可以在校

园内到处走来走去。您除了可以与平时一样，与来自

各地的人说话外 1您说的话会出现在一个漫画式的泡

泡里 3，您还能够利用鼠标移动自己，从校园跑进图书

馆，或在需要的时候上厕所，甚至到“餐厅”去买东西

吃。

好玩的是，当您从一个地方到另一个地方时，和玩

电脑游戏没有什么区别。但参与的每一个人 1如果有

人的话 3，却都是正在连线的实实在在的网友，而且如

果在某个地方您看到有电视机或是收音机，甚至可以

利用 4==(2-* 或 %,52 等文件将之扭开来收看或收听，

比起其它立体的聊天网络还要有真实感。

+"
’’’’’’’’’’’’
#$)*,-./0
聊天殿堂的聊天社区林林总总，除了先前所提到

的“大学校园”外，还有很多奇怪的社区，比如说外太空

聊天社区、恐龙聊天社区，以及占士邦聊天社区等等。

每一个聊天社区都根据其主题而设计，如果您到恐龙

聊天社区里去的话，那您也许会在侏罗记时代和许多

大小恐龙大打出手也说不定。

另一很吸引人的地方是，聊天殿堂里总是有各种

各样即时活动在举行。您可以预先在网页上查看什么

时候在什么社区有什么活动，然后也去参与。这些活动

相当频繁，可能有些是电脑专家的研讨会，有些是大学

教授在讨论严肃的课题。而如果您上网的时间捉得准

的话，您很可能会发现在某个社区里，正有一场演唱会

在举行，您可以前往观赏，没准儿唱歌的人就是你喜爱

的歌手呢。

1"
’’’’’’’’’’’
23456789
聊天殿堂是一个相当大工程的聊天工具，除了立

体精彩的画面，也全面利用了网络上的种种设施，从

4==(2-* 到 >,5, 到各种互动的 "=-*0’,2 *0’/=-*。设计这

个软件的公司甚至出版了一本《聊天殿堂大全》，除了

教人们怎样玩以外，也教人们如何设计一个自己的聊

天社区。

更重要的是，聊天网络上会出现一些无聊的破坏

者 1?,*+2’* 3，聊天殿堂因此特地教人们如何对付这些

网络坏蛋，以防他们将人们辛苦建立的聊天社区侵占

据为己有。

由于这是个动用了很多网络元素的软件，要玩聊

天殿堂，您得很有耐心。不过，在您正式前往卸载聊天

殿堂之前，不妨先到其网页，进入一些不必下载的试用

版看看，到处走走，看您会不会喜欢。

聊 天 殿 堂 网 址 ： +--=@ A A BBBC -+2=,(,02C 0&. A
*/-2* A /9)2DC +-.(

待你逛过一遭后，肯定会有不同以往的新感受，可

别独享哟。 #

人们想象的那样造成书写文化的没落，却给诗歌写作

带来了致命的打击。我们恐怕也不能寄希望于最新的

语音输入系统，一般她是听不懂诗歌的。诗歌，与想象

力紧密相连，至少在目前，它们的特权，只属于人类，不

属于人造的机器。

电脑使人忘却诗歌的力量，大于人类以往任何的

科技成果。不论是地理大发现，还是阿波罗登月，或者

原子弹爆炸，通通不能和电脑相比。因为，只有电脑，

可以如此深入我们的日常生活，渗入我们的工作学习，

饮食起居。对电脑及其构成的网络憧憬不已的人们认

为，电脑网络预示着未来的全球智慧，网络使无数的思

想着的大脑连接起来。

我也怀着同样的憧憬义无反顾投入了这股汹涌的

大潮，而蓦然回首时，才发现大脑中所有的浪漫，所有

的诗意，都已被一网打尽，荡然无存了。当电脑网络成

了我们的生活方式，我们能否给自己留下一处秘密花

园，在那里，没有数据光缆，没有比特的流动，在那里我

们可以追忆童年的梦幻，可以遥望星空，充满遐想! #
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社会发展到今天，信息化的春风已扑面而来，特别

是近两年以来，随着网络世界的日益繁荣，一种崭新的

生活方式正在踏着轻盈的脚步向人们走近。如目前在

网上被炒得沸沸扬扬的网上婚姻、网上教学、网上求

医、网上购物、网上交友等等，正以令人吃惊的速度飞

速前进。而这之中，与人们生活息息相关的网上购物，

更是成了网民们津津乐道的热点话题。

电子商场 应运而生

其实，这一新兴的生活购物新观念在西方国家早

已成为人们的生活时尚。只要拥有一台电脑，就可以

在家里或办公室通过网络购物，只需向提供该项服务

的电子商场提交一份详细的、符合一定手续的购物申

请，那么包装好的物品几天之内就会由专递公司送到

消费者手中，顾客多用信用卡支付费用，十分方便。正

因为如此，据美国媒介统计，!""# 年圣诞期间美国网

上购物的人数激增，购物总金额估计高达 $% 亿美元，

比 !""& 年圣诞期间增加了近两倍。

自 !""’ 年以来，中国的信息产业也发生了天翻地

覆的变化，中国百姓走进因特网已不是什么新鲜事。

随着上网人数的增多，精明的商家当然不会错过这个

一展身手的好机会。于是，在中国这块古老的土地上，

电子商场也应运而生。早在 !""’ 年春，我国第一家网

上书店就在杭州新华书店创办。走进位于深圳的网上

音像店 ())*+ , , -%-. "’. !’-. !%$ , 和天虹商场 ())*+ , ,
///. 01234567/. 879. 85 , : 只要你办理了招商银行网

上支付卡，进入商店通过注册、并被确认后，就可通过

因特网选取购买自己喜爱的商品；而广州的泰信超级

市场 ())*+ , , ///. );<075. =5;). =>. 85 , : 则是通过进入

超市选取商品，并详细填写送货地点和用户信息，货到

付款的方式进行购物的。!""& 年 ’ 月，北京翠微大

厦 开 办 了 北 京 第 一 家 电 子 商 场 ?())*+ , ,
///. 8/>0. 879. 85 @，这一切，似乎都在向人们表

明，电子商场离我们已越来越近了。

购物形势 不容乐观

但果真如此吗？恐怕未必，因为《北京经济报》曾

报道，北京西单商场“网上购物”开通后的 ! 月时间

里 ?())*+ , , ///. A>08. 879. 85@，成交量只有五六

例，占访问人数的 !B。另据了解，京城里的其他几

家电子商场也冷冷清清，与人们较高的期望形成了

强烈的反差。对此，众人均表示了极大的不解，更有

人提出是因技术落后，软硬件设施跟不上造成的。实

际上与此恰恰相反，在开办电子业务之前，这些商场

都具备了商业自动化的硬件条件，在计算机平台上，

只要制作一些软件便可网上开店，消费者使用信用

卡来支付货款，由商家送货上门，不仅不存在上述的

问题，而且也极大地方便了网民们的购物。那么这种

局面的形成，又是什么原因呢？对此，西单商场负责

人解释，目前在网上购买小件商品的人居多，顾客购买

大件时对产品的信任度不够；取货方式也不尽人意，对

于网上购得的小件商品，北京顾客需要自己上门取货，

而外地顾客则采用邮寄方式，只有大宗货物才送货上

门。此外，还有一些困扰网上购物的因素如购物安全、

上网速度及费用、消费隐私等问题，这些，都构成了目

前电子商场冷冷清清的直接原因。

停滞不前 原因何在

此外，作为一种新的购物方式，电子商场真正进入

中国大陆的时间并非很长，因此隐含了许多易被人们

忽视的先天不足。除上述种种因素外，诸如国民消费

水平、消费观念、商品品质保障、商家服务质量、货款支

付方式、商品送货方式及配套的保障措施和监督手段

等等，都滞后于实际需要。综上所述，造成了前述象北

京西单商场所遇到的尴尬景象。

在 !""# 年 C 月初，我作为一向喜欢标新立异的

“新潮一代”，就曾经抱着试一试的念头，圆了一个网上

购物梦。那是在一次偶然的网上浏览中，我来到了 DEF
服务商 DGH 公司主页，不经意中发现了其中有一个名

为翰林书院的链接，点开一看，方知是一家提供网上购

书服务的网上书店，不由得心中一动：“不是一直都对

网上购物心存疑惑吗？何不就此一试，尝个螃蟹I”加

上浏览中恰好发现书院中有我早欲购买的《快快乐乐

畅游 DJKLMJLK》一书，于是就下定决心，“冒险”一

试。一则购书较为便宜，可保证 MNO 不至大损，二则

探探这网上购物的可行性究竟如何？于是登陆到了书

院主页。接下来按照系统提示注册、查询、选取、填单

等等，一切都很顺利，可到了选取付款方式时，却出现

了问题，由于我选取了信用点方式（对于瀛海威用户可

!西
安

晓
兵
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采用此方式），系统就让我输入用户名和口令，可当我

如实填写确认后，系统却一再说错误！ !我敢保证填写

无误 " 就这样折腾来折腾去，前前后后一共重填四、五

次，几乎就在我将要失去信心和耐心时，可恨对方却恭

喜我了！此时一看表，哇噻！整整一个半小时，二百多大

毛啊！可成功了总是让人高兴的，等吧，八天后，当我收

到书时（系统提示外地购书八天寄到，当地四天足矣），

我就可以在网友面前大谈网上购物好处多多了！接下

来的日子里，我的心里是甜丝丝的，因为我毕竟品尝了

别人尚不曾尝试的东西，走在了他人前面，至少我这样

认为。八天的时间转瞬即逝，可那本我望眼欲穿的书，

却不见一丝踪影，开始时，我认为是邮寄过程出了点儿

问题，耽误不了几天，虽然内心也是十五只吊桶打水

——— 七上八下，可还是希冀着“明天会好的”。就这样，

日子一天天过去，屈指一算已三十多天了，心中的焦虑

和愤怒一天天多起来，终于，在申请成功的第四十五

天，我实在按捺不住了，一个带刺的“#”就怀着满腔的

怨气发了出去，谁知两天后，来自书院的一个美丽温柔

的小“#”却让怒发冲冠的我平静下来，因为她对我说：

“别急嘛，好事也要多磨呀！”罢罢罢，就再等等吧。俗话

说，老天不负有心人，又是四天后，传达室的老头儿那

天一见我就嚷：“喂，你的邮件！”，我以每秒 $%%&’ 的

速度冲上去，接过来一看，哇噻，是它，可四角却早已磨

损得不堪入目，新书成了大花脸！通过这次网上购书的

经历，虽然说明不了太多，但有一点是可以肯定的，那

就是作为新兴的一种现代购物方式，电子商场在我国

要走的路还很长很长！

其实，作为信息时代的直接产物，在世界范围内，

这种购物方式也表现出了许多令人堪忧的地方。$(()
年秋天，维萨（*+,-./0）公司召开了一系列会议，向新

闻界说明他们的信用卡交易系统非常安全，并鼓励顾

客进行在线购物，还预测，这个圣诞节的世界 12345243
信用卡消费额将达到 67 亿美元，而 $((8 年是 $$ 亿美

元。但是由 19# 资助的 12345243 分析专家会议却提供

了另一组数据，19# 的测试性黑客小组对使用信用卡

的在线商店的服务器系统进行侵入试验，结果侵入成

功率高达 (%: ，安全性之差实在让人震惊。实际上，当

信用卡数据传到在线商店的计算机上以后，就不再安

全了，很易被盗。此类案件时有发生，每年信用卡诈骗

案损失总额平均大约为 $; 亿美元。对此，已有商家承

诺，万一顾客帐户被盗，顾客每年最多损失 ;% 美元，其

他亏空全由商家承担。不仅仅如此，网上交易给众多的

犯罪分子也提供了很好的“洗黑钱”的场所，在虚拟交

易的环境下，罪犯不大可能遭遇有经验的银行工作人

员，而且有关网上交易的立法也跟不上实际的发展速

度，所以罪犯可以如鱼得水，来无影去无踪。国际刑警

组织官员在日前于新西兰举行的一次专业会议上说，

随着在线金融和智能卡等新技术的推广，罪犯洗钱更

加容易了。至于象退货难、周期性长等潜在的原因，就

更多了，这些，都成了阻碍电子商场大发展的拦路虎。

潜力巨大 前景光明

那么，这种现代购物方式，目前在中国就真的无用

武之地吗？或者说电子商场的发展前景不容乐观吗？

答案是否定的。回首历史发展的规律，像这种符合社会

发展、极具生命力的新鲜事物，是绝对不会穷途末路、

黯然收场的，它必将随着历史发展的车轮不断完善与

发展，逐渐覆盖日常生活的方方面面。对此，我们不妨

从两个方面来加以证明。首先困扰在这种新兴购物方

式上的一个最大问题就是用它来取代旧式的购物方式

到底有没有必要？在社会进入信息时代前，人们都习惯

于在各式各样的商品店铺中选购自己中意的商品，付

款方式也脱离不了原始的一手交钱一手交货的方式，

毋庸置疑，这种原始的购物方式在人们心中已经烙下

了深刻的痕迹。但随着时代的前进，工作效率已成为现

代人追求的首要目标，那种既繁琐又效率低下的购物

方式越来越不能满足需要，所以，产生一种简单实用的

新兴购物方式是顺理成章的，应当说，这个时候应运而

生的电子购物是符合时代需求的。有了上述需求，就是

说电子购物是具备发展潜力的，但又为何会冷冷清清、

停滞不前呢？这正是我们现在要探讨的另一个方面。

众所周知，由于在我国信息产业还处于相对落后的境

地，大多数人的经济状况并不是很好，互联网络的发展

也存在着这样那样的问题，再加上诸如象通信设施、售

后服务设施、电子商务推广以及现有法律法规等方面

的缺憾和不尽人意，也造成了消费者对网上购物的不

信任与迷惑，同时电子商务本身发展也受企业运行机

制的影响，因而自然就有了象个别商场那样的进退维

谷。

尽管如此，但可以预见，这些目前阻碍网上购物方

式发展的种种因素，并不是不可改变的，它们必将随着

社会的不断发展进步而进步。到了那一天，凭一只小

“鼠”指点购物的美好局面必将成为事实。很显然，对此

有关方面已引起相当的重视，而一些极具超前眼光的

商家也不约而同地看到了这一点。日前，政府部门已联

合中国人民银行、中国工商银行、商业银行等金融机构

协商启动信用卡及活期存单网上支付的电子商务工

程。目前，北京世都百货开通了网上商品介绍和浏览站

点 !<33=> ? ? @@@A B24@B5CD E &<+2-A &B’"，北京燕莎友

谊商城也将开办电子商场，预计 $((( 上半年正式开

通，与此同时，在古都西安也已开通了这样一家网上交

易场所 !<33=> ? ? @@@A F-35-D4A &B’A &2 ? "，目前虽说还

不十分完善，但可以预见，随着更多的有识之士的加

入，这个新兴的购物方式一定会深入人心的。

#
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!栏目主持 臧捷

!! "## 原 $ 散 %&’# $ (’(#
!! %)# 原 $ 散 &*)# $ &’"#
!! %%% 散 &+)#
赛扬 %%% 包 $ 散 ,’# $ ,(#
赛扬 %##- 包 $ 散 +’# $ +(#
!../ (## "+#
0+ 1 ( %)# 原 $ 散 &&"# $ *,#
0+ 1 ( %## $ ++ +%#
-.2 0+ 1 ( (++ 原 $ 散 +(# $ )%#
34.%## "&#
34. (++ "##
325 6789:7; <+ (## %)#

大众 (#&% ,+#
梅捷 )=.- ’"#
升技 4>+ &()#
技嘉 4/< &&(#
艾崴 42&##?4/@ &#+#

主

板

类

&+.4 =2A &,)
%(.4 B2C-. %’#
+".4 B2C-. ,)#
%(.4 !<&## B2C-. %’#
+".4 !<&## B2C-. ,’#

内

存

类

!
"
#

类

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 &*** 年 ( 月 * 日采价

种类 规 格 价格 ?元 @

昆腾火球 , 代 +D "E4 &"+#
昆腾火球 , 代 %D (E4 &&’#
.FGHIJ 钻石 + 代 "D %E4 &()#
.FGHIJ 金钻 +D "E4 &"+#
BKFLFHK 金牌 "D %E4 &&,#
BKFLFHK 金牌 %D (E4 &&’#

硬

盘

类

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

经过整整一个春节的修整，经销商们又

陆续回到了自己的工作“岗位”上。市场也渐

渐有了些人气，但此时的景象与节前的情形

相比已不可同日而语。由于节前绝大多数经

销商都是清仓甩货，因而此时的货源颇为紧

张，配件也属缺货价高之时。如果没有特别需

求的朋友还是再忍耐几日吧。

近期市场的竞争态势主要将围绕着 <!M 新品的

不断发布而展开。与春节喜气洋洋的热烈气氛相比，

各路 <!M 商家的日子远没有这么惬意。-.2( 月 ((
日发布 0+"并同时发布 0+ 1 ( 的 ")#.>N 版本、38O
HKP( 月 (+ 日发布 !"，竞争已呈剑拔弩张之势。新一轮

的战火首先将在 A=. 市场燃起，继而迅速蔓延到零

售市场。至此，-.2 已在 0+ 1 ( 产品系列上提供了与

38HKP !!进行全面抗衡的产品线，从这一角度看，这两

个系列 <!M 的价格构成将有着比以往更为密切的联

系，而价格大战则是这一联系对 23QKJ 的最大诱惑。有

竞争才会有变化，而变化才是我们所期望看到的。

新的技术和产品似乎永远是 23QKJ 们津津乐道的

谈资话题。但回到现实的市场中，大多数的 23QKJ 们又

不得不摸着不鼓的腰包去选择“主流”机型。就目前情

况来看，!"定位在高端市场，按照一贯的定价原则，

同样定位在高端市场的 -.2 0+"在同一频率等级上

将以低于 !" ()R 的价格出货，也就是说，BS;KJ, 平

台在目前 <!M 性能等级上仍然存在着相当的价格优

势。在指令集的较量上，%2 TA6U 技术仍然比 38HKP
!"采用的 0T3 指令集占有先机，我们清楚地记得，%2
TA6！技术于 &**’ 年 ) 月正式面市，最先应用于

-.2 0+ 1 ( 处理器，这也正是这款 <!M 的主要功能

特征之一。这比 0T3 推向市场的时间提前了 + 个多

月。预计到 &*** 年第一季度为止，集成了 %2 TA6U技

术的 -.2 V+ 1 ( <!M 的装机量将增至 &### 多万台，

而且，%2TA6！技术得到了广泛的支持。目前，可支持

%2TA6！的各种主要业内标准应用程序接口有 .7O
9JIWIXH 的 27JK9H G +Y # 及 BE3 的 A;K8 EZ。此外，全球

各大独立软件供应商推出的各种应用程序也纷纷为

%2TA6！ 技 术 进 行 优 化 。-.2 0+"的 推 出 又 为

BS;KJ, 平台提供了新的升级方案。可以说，-.2 V+ 系

列 <!M 为 BS;KJ, 用户提供了全线的“解决方案”。从

而使 BS;KJ, 平台仍有生存空间。集成了 %2 TA6！及

超标量 ../ 指令的 0+ 1"采用 #Y () 微米工艺生

产，在 &&’ 平方毫米的面积上集成了 (&%# 万个晶体

管。 其 最突 出 的特 点 是该 款 <!M 集 成 了全 速 背侧

()+04 二级高速缓存，这对 <!M 性能的提升起到了重

要的作用。我们知道，-.2 0+ 1 ( 集成有 +"04 一级

高速缓存，而在 BS;KJ, 主板上集成的板载 <F9:K 则作

为 <!M 的外部二级缓存。而当 0+"集成了 ()+04 二

级高速缓存后，原来主板上的缓存将自动转化为三级

高速缓存，从缓存数量上来看，0+"比 !!有明显的优

势。比如你有一块集成有 )&(04 缓存的主板加上一块

0+"，那么，<!M 缓存将是 ’%(04?+"04 [ ()+04 [
)&(04@。而 !!则只有 )""04?%( [ )&(@的 <F9:K。目

前 的 BS;KJ, 主 板 大 都 集 成 有 )&(04 \ &.4 的 板 载

<F9:K ?集成有 &.4 <F9:K 的主板比没有 <F9:K 主板

的综合性能大约有 "R 的提升，而 )R 的性能提升就相

当于一个 )#.>N 频率档次 @。因此，大家如果要给

0+"配主板，最好选择大 <F9:K 的主板。 ?!" @

<KPKJI8 %##- 仍在唱独角戏，虽然价格略有反弹，

但丝毫未能动摇其市场份额，相信这种状况还将持续

到节后的一段时间。BI9VKH %,# 接口的新赛扬也已上

市，%##.>N 卖 +’# 元，但却是看的人多，买的人少。

2KW9:SHKW 的价格则依然高居不下，看来，非得等到

!K8H7S] " 上市才肯降下来。!K8H7S] "在二月底发

布，估计三月初我们便能在品牌机中见到它。同时现

身的当然还有 0+ 1"，真正的好戏还在春节后。

硬盘的价格在经历了两个星期的暴涨之后终于在

回落，火球 +Y "E4 已由最高的 &)+# 元下调到 &"’#
元，希捷与迈拓也跟着在降。这次涨价不再是因为什

么“进货渠道受阻”，而纯粹是人为炒作的结果。

5J7^K8H 4PF^K %2（*’’#）已经上市，性能算是中规

中矩。’.4 版的市面价大约在 )## 元左右，走的仍是

5J7^K8H 一贯的大众化路线。不管如何，多一种选择总

是好事。

一款称为“康宝 (###”的声卡 [ )+0 .I^K] 二合

一内置卡正在热卖中，只需用任何旧声卡或 .I^K] 再

加 %## 多即可购得。声卡是 -2&’&*，.I^K] 支持
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!" #$。不过，要提醒大家的是，这款 %&’() 可是一软猫

（*&+, %&’()），-./ 一定要跟上档次才玩得转。

0#$ %&’ 1

·上 海市场· ·上海市场· ·上海市场·

主
板
类

内
存
类

硬
盘
类

显
卡
类

!
"
#

类

.!2 3$$（盒） 456$

.!2 46$（盒） 7#6$
-(8(9&: 4$$;（盒 < 散） =6$ < >3$
-(8(9&: 444（盒） ==$
?> 2 5 < 4$$ 0>>%@A、散 1 >5$
?> 2 5 < 4$$ 07$$%@A、散 1 =5$
升技 B@> 77=$
梅捷 >B; C 755$
华硕 .5B 77#$
微星 >77#D 7$3$
45%B *EF;% 2 7$ 4=$
>3%B *EF;% 2 7$ =3$
>3%B .-7$$ ==$
75G%B .-7$$ 76>$
昆腾 = 代 6" 7HB 74>$
昆腾 = 代 >" 3HB 73G$
希捷巴厘 >" 3HB 735$
希捷巴厘 3" 4HB 756$
丽台 *47$ 7$5$
丽台 *45$ 75>$
华硕 !45$$（G%B） GG$
金像 6 号（带 E!E、I!） 45$
金像 > 号 4=$

种类 规 格 价格 0元 1
广州硬件行情 ’ !""" 年 ( 月 " 日 )

上海硬件行情 ’ !""" 年 ( 月 " 日 )
种类 规 格 价格 0元 1

J&8,7
KL

*/.MF=

主

板

类

内

存

显

卡

类

显
示
器

$
%
&
’$

!
"#

类

N:,(8 33$BL50带声卡O 支持赛扬和 .!1 77G$
华硕 BL .5B 77=$
梅捷 >B; C 736$
技嘉 BL BL- < BLM 7$=$ < 755$
升技 BL B@> 756$
微星 BL >77#D 7$6$
微星 BL >7>4 75#$
NPIMQ 33$KL0含创新 45 声卡 1 7$G$
柏能 33$KL0含声卡 1 G#$
精英 .6*E 2 B C 0%!.4 芯片 1 =7$
磐英 %!.4H 2% G3$
大众 6$4 C < 5$74 =5$ < G6$
45%B *EF;%0QH < @R1 4G6
>3%B BL 专用 =G$
>3%B *EF;% =46
75G%B *EF;%0BL1 736$
显存 2 5G < 46 675?B 3$ < 5$
*>G$ 显存 05%B1 77$
-9(S,TU( IPI07>%B1 7>$$
-9(S,TU( B(SJV(( 07>%B1 .-N < ;H. 756$ < 746$
-9(S,TU( MLLIFM%M .-N G%B =>$
NPIMQ ;H.T=3$0G%B1 >$$
华硕 ;H.4$$$ 03%B 新版 1 6>$
精英 >45>03%B1 3$$
小影霸 IPI 07>%B1 776$
%WP*IMF 4E !0G%B1 74$$
%H; H5$$0G%B *EF;%1 #$$
.@NQN.* 7$6; 076X 1 7>5$
.@NQN.* 7$=H07=X 1 5>G$
*;%*/PH 6$$Y C 076X 1 76G$
*;%*/PH =7$* 07=X 1 53$$
%;H LZ64$ 076X 1 7G$$
%;H 6$$I076X 1 56G$
4-W% 6>?0黑猫 硬件 6>?1 75$$
H!- 6>?（银梭） 6>$
@;RM* 6>?0外置语音 1 7$4$
中胜 6>? 内置语音 3#$
花王 6>? >3$

;%E ?> 2 5 < 5>> 0散 1 >5$
;%E ?> 2 5 < 4$$ 0散 1 =G$
;%E ?> 2 5 < 444 0盒 1 G3$
;%E ?> 2 5 < 46$ 0盒 1 774$
NB% %L4$$ 67$
.(:,T[) 5$$ %%L0散 1 66$
NPIMQ 赛扬 4$$ 0盒 1 >56
NPIMQ 赛扬 4$$; 0盒 < 散 1 =56 < >46
NPIMQ 赛扬 444 0盒 1 =#6
.(:,T[) ! 4$$ 0盒 1 7=#$
.(:,T[) ! 444 0盒 1 7G$$
.(:,T[) ! 46$ 0盒 1 7#G$
.(:,T[) ! 3$$ 0盒 1 474$

二月的上海市场依然以赛扬 4$$; 为主，

但同样的批号（## 年生产）超频性能却骤降，能

超 36$%@A 只占 6$\ 左右，物以稀为贵O 所以O
能超频的价格上扬至 >G$ 元。.!4$$ 的 *Q5DG
开始热销，包超 36$%@A 的要价 54$$ 元，而

.!46$ 只要 5$6$ 元，普通的 .!4$$ 为 7G$$ 元

（其实，部分 *Q5R? < DR 也能跑 36$）。;%E
和 -RFNL 的 -./ 依然没有大的降幅以至销量较小，

主要是不想换主板的升级用户零星单买。

新上市的微星 >7>4 和老牌劲旅升技 B@> 分别为

75#$ < 756$ 元都卖得很好，每星期的进货都能出空。以

前一直无人问津的双 *8&,7 接口的主板开始有人打听

价格（主要是 5$$$ 元左右的低档产品）。看来，随着 PI
的普及有人开始考虑使用双赛扬（要自己改造）了。其

它主板货源充足整体上稳中有降。

以品质著称的 NB% ETJ]*,S9（G 代）放下其高贵的

身份开始大幅降价，在胜全电脑 >" 3 < G" 3HB 报价才为

76LL < 7GLL 元。其它品牌中以 3 ^ >HB 较为热销。

基于高档芯片的台湾品牌的显卡纷纷上市价位在

千元以内，以 !WWEWW !、B;P*@MM、*;!;HM 4E 为

主。与 /*F 一样使用 IN E*. 芯片的 %WEM% 在沪受

青睐，其中，性价比最高的花王 6>? 外置 %WEM% 已

脱销。现在 G$$$ 元以上的兼容机开始选择 4$$$ 元以

下的中低档 7= X彩显，所以，带动了这一档次指标相对

较高的 QH ==T、;EN 6.%、QMW 大众 7=-! 的销售。

" 微 星 >7>4 有 一 款 不 带 声

卡的型号上市价格不到 77$$ 元，

深受打算使用高档声卡的装机者

青睐。

" 为数不多的 IL 主板配用的 /*B 接口界面被

抢购一空，现在严重缺货。

" 东上海电脑广场有 _% 接收卡出售，音效很

好O 所以O 销量剧增，上市价 36 元，之后一路攀高至 >$
元，目前已创 G$ 元的新高。

" 带滚轮的鼠标给上网和使用 W++T‘( 带来巨大

的方便，上海 G$ 元上下产品渐渐热销。

" 受到 @&&:,(‘V 公司推出 *B QN!Ma 0!;Q/M1
声卡使用的数码子卡的影响，不少爱乐者纷纷购买

#6$ 元的 *B QN!Ma !;Q/M。

有不少经销商往往标榜自己经销的硬件为

极品，如 .-N 插卡、硬盘等可以稳定地工作在

7$$%@A 外 频 之 下 ， 像 内 存 一 样 以 .-7$$ 吹

嘘。不少爱好者信以为真以为找到了极品，还提

出“为什么我的硬件能工作在 7$$%@A 外频下，

到 了 G4%@A 就 不 行 了 ？“ 其 实 ， 现 在 支 持

7$$%@A 外 频 的 主 板 在 >>%@A 和 7$$%@A 时

.-N 的 频 率都 是 44%@A（一 般 .-N 频 率 由 分 频 得 到 ，

>> < 7$$ 外频时会自动调整分频系数）O 而采用非标准外

频时 .-N 的工作频率才会提高，如：=6 < 5 b 4=" 6%@A 这

时才是真正的超频工作。若你的机器上不了 7$$%@A，

要想改回来那可就麻烦了。硬盘也是同理。在较高的工

作频率下昆腾和西部数据的比较稳定。0!" #$ 1#



!"#$!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

·!"· #$$$ % &

主板（!"#$%&"’(），又称为 )*)+,!%&"’( 或 !&+-,’.
%&"’(，是计算机系统最基本的部件之一。 主板一般为

矩形电路板，连接着中央处理器、存储器、输入输出设

备等元件，并为这些元件提供插槽、接口和控制功能。

主板的性能对整个微机系统有着直接和重要的影响，

选一块好主板才能装一台好机。此文的目的正是希望

/01 爱好者们能够藉此对主板有进一步的认识，并选

购到一块称心如意的主板。

( ) *( ) *
由于 0$+,2 的策略转移，决定弃 3&45,+ 6 而取 32&+

7，从此，主板市场便分化出 3&45,+ 6 主板与 32&+ 7 主

板两大阵营。谁都知道，3&45,+ 6 最终将走向没落，但

时下 3&45,+ 6 主板却依然卖得红火，主要原因有两个：

一是与 32&+ 7 主板相比，3&45,+ 6 主板占有明显的价格

优势，3&45,+ 6 主板加 3&45,+ 6 89: 可以使整机的总

体成本降低近 7;< = >;< 。而另一个原因则是得益于

?@ A > 的成功推出，可以说，?@ A > 与已经发布的

?@ A B 将是在未来一段时期内支撑 3&45,+ 6 主板市场

的主要因素。

以 0$+,2 在业界的领导地位以及 9,$+#C! !系列占

有的市场份额，32&+ 7 主板没有理由不成为市场主

流。目前，32&+ 7 主板已形成低端（DE）、中档（FE）、高

档（GE）种类齐全的产品系列，加上 H0I、3#3、IF# 等亦

纷纷推出了基于 32&+ 7 的芯片组，32&+ 7 主板已渐呈气

吞山河之势，待 ?"+!"# 与 ?6 一出，便是 32&+ E 主板全

面统治市场之时。标准的统一对主板市场而言未尝不

是一件好事。然而，正当人们开始接受 32&+ 7 并盼望主

板标准重新走向统一之时，3&45,+ B6; 出现了。

3&45,+ B6; 是 0$+,2 为 配 合 新 赛 扬 （J,$(&4#$&
3&45,+ G）而推出的新型接口，这款貌似 3&45,+ 6 却又

与 3&45,+ 6 不兼容的接口可以说是 0$+,2 为挽回低端

市场而推出的又一“拙招”，同时也令主板标准更加复

杂。目前，基于 KK;LE 的 3&45,+ B6; 主板以及 3&45,+
B6; 转换卡已经面世，至于市场前景如何，我们且拭目

以待。

3&45,+ 6 主板与 32&+ 7 主板之争更多是芯片组厂

商的事，对于主板厂商而言，品牌之争才是它们所关心

的。目前，国内主板市场上常见的品牌有华硕、0$+,2、升

技、精英、磐英、大众、M/0 、梅捷、

技嘉、微星、浩鑫、建基、中凌、明

致、艾崴、钻石、福洋、宏鹰、金鹰、

麒麟、NH8 等二三十款。与 89: 不

同，在这众多主板品牌中没有谁可

以一枝独秀，即使如华硕、0$+,2、梅

捷、I8DO、微星等主板大腕也远未

能取得市场的垄断地位，而小如金

鹰、则灵、美达等厂商也同样有其发展空间。于是，整个

主板市场便呈现一派万紫千红、争奇斗艳的景象。这正

是 /01,’ 们所希望看到的。

+ , *+ , *
前面说过，主板实际上就是一块安装有各种插件

和控制芯片的电路板。不过，要深入了解其电路、工作

机理等枝枝节节也不是一件易事。但 /01,’ 不是主板

设计人员、也不是主板维修人员，我们真正关心的只是

如何选好、用好主板。因此，我们对主板的认知，只要抓

住以下几个要点就差不多了。

一、控制芯片组

控制芯片组（4-#P),+）是主板的中枢，决定着主板

的性能与功能。要了解主板，首先就要认识芯片组。目

前流行的芯片组有 32&+ 7 与 3&45,+ 6 两大系列。

32&+ 7 芯片组

$ 0$+,2 KK;FE
KK;FE 是第一颗真正为 9,$+#C! !设计的芯片组，

同时也是 0$+,2 第一颗 IN9 芯片组。FE 支持双 89:，

优化了 /OIJ 控制器和数据通道，还提供了 /9JI
等一系列先进特性。但是，KK;FE 仅公开支持 @; Q
@@JRS 外频，无法让 IN9 T > 模式和 /,)4-C+,) 得以

尽情发挥，因此，已逐渐为 GE 芯片组所取代。采用 FE
芯片组的主板有华硕 9>FU6、承启 8V A @FVF、建基

IE@F 等。

$ 0$+,2 KK;GE
为配合 7;;JRS 外频的 9,$+#C! !/,)4-C+,)，0$+,2

公司推出了 KK;GE 芯片组。由于采用了与 KK;FE 相

同的南桥芯片（WXY>B67IG 或 WXY>B67DG），因此，在

0/D 控制、中断、980 Q 03I、:3G 端口等方面并无太大

变化。KK;GE 最大的改进在于提供了 7;;JRS 外频的

支持。目前，KK;GE 已成为市场的主流，采用 GE 芯片

组的主板包括华硕 9>G、升技 GR@、技嘉 NI A @GI、梅

捷 31 A @GI Z 、微星 J3 A @77UX 等。

$ 0$+,2 KK;DE
KK;DE 是 0$+,2 专 为 8,2,’&$ 而 推 出的 廉 价 芯片

组。DE 实际上是 FE 的简化版，因而具备 FE 的大部

分功能。由于 8,2,’&$ 并非一定要与 DE 配合使用，

8,2,’&$ Z GE 将能得到更高的性能和超频空间，加上

!"#!"#
!李玉龙
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!" 与 #" 相比并无明显的价格优势，因而 !" 芯片组

在国内一直未能流行起来。采用 !" 芯片组的主板有

技嘉 $% & ’!(()、浩鑫 *+, & ’-.、耕宇 ’/!% 等。!"
主板大多采用 (0123 & %," 结构，并集成了显示芯片

和声效处理芯片。

$ 4536 . 兼容芯片组

对消费者而言，/7685 独占 4536 . 芯片组市场绝非

一件好事。幸好的是，9/%、%#0、404 已先后推出了 4536
. 兼容芯片组，它们是 %:3553 )23、%5;<<07 )23 !和

404=’>>。这些芯片组除具备 4536 . 架构的所有特性

外，还提供了一系列新特性，如 %:3553 )23 就提供了对

?562; @(% A ’’ 的支持。目前市面上使用这些芯片组的

主板还不多，仅见有磐英 )% & ..B%、建邦 )’)23 & %=
等少数几款。

431C86 - 芯片组

/7685 宣布停止发展 431C86 - 芯片组后，DE>," 就

成为 /7685 最后一颗 431C86 - 芯片组。," 是 )8760FG
((" 的最佳拍档，但却不支持 %$) 插槽，最大 H;1I8
也只有 =.BJK。于是，9)E、%5;<<07 /9、404==L- A ==LM
等 %$) 芯片组迅速填补了 /7685 撤出后的市场空白，

成为搭载 J’、’M’(" 的理想平台。为配合 J’ & B 的推

出，404、%#0、9/% 又先后发布了 .>>(*N O %$) 的 4FP
:82 - 芯片组，这些芯片组包括：

$ ()9E、(9)D
9/% (9)E 由 9,MBH=LM（北桥）和 9,MBH=M’K

（南桥）两颗芯片组成，支持全系列 431C86 - H)?，特别

是对 .>>(*N 外频的 J’ & B 有着良好的支持。此外，

(9)E 还 有 一 项 体 贴 玩 家 的 设 计 ， 这 就 是 提 供

’’(*N A .>>(*N 两种内存频率供选择，这样，即使你

的内存速率跟不上，也能够体会 .>>(*N 外频的“快

感”。采用 (9)E 的主板包括微星 (4 & =.MD、大众

)% & B>.E、精英 )=4@ & K O 等。而 (9)D 更在芯片组

内部集成了显示芯片与声效处理芯片，成为一颗真正

“%55 & 07 & 378”芯片组。顺便补充一点，我们在梅捷主

板 上 见 到 的 !,!Q’’EM A ’’BL 芯 片 组 实 际 上 就 是

(9)E。

$ %#0 %5;<<07 9
%5;<<07 9 由 (.=D.（北桥）A (.=DE（南桥）两颗芯

片所组成。与 (9)E 一样，%5;<<07 9 对 J’ & B 同样有

着良好的支持，%(@ 公司发布 J’ & B 时的演示主板

(4 & =.’L 使用的就是 %5;<<07 9 芯片组。%5;<<07 9
真正强大功能还在于其南桥芯片组，(.=DE 除提供

?562; @(%、%H)/ 等支持外，更将 4F:82 / A +、,;R
4S%( 集成在芯片组内，这就为主板厂商提供了不少

便利 。 使用 %5;<<07 9 的主 板 包 括华 硕 )=%、 艾崴

"% & .>> O 、技嘉 $% & =%" 等。

$ 404 ==L. A ==L=

404 在 DM’ 时代曾风光一时，但现在已是今不如

昔了。404 ==L. A ==L= 实际上并不支持 .>>(*N 外频，

因此，严格上讲它并不能算是 4F:82 - 芯片组。号称第

一 块 .>>(*N 主 板 的 精 英 )=4@ & K 虽 然 能 勉 强 上

.>>(*N 外频，但工作极不稳定。事实上，目前市面上

的 404 ==L. A ==L= 的主板除 )=4@ & K 外几乎已找不

到第二款了。

二、结构

主板结构分为 %,、K%KT、%,"、(0123%," 以及

U#" 等，其中，U#" 是一种新型的侧面主板，由 /7685
公司所提出。U#" 的最大特点在于采用了 %<< & /7 卡

设计，扩充槽、软硬驱接口都集中在 %<< & /7 卡上。一

般来说，%<< & /7 卡固定在机箱上，而“主板”则插在

%<< & /7 卡的长插槽上。这种设计使得主板的拆卸变

得有如拔插扩充卡一样方便快捷，同时也可以降低主

板的升级成本。目前，U#" 结构的主板大多应用于原

装机中，零售产品不多见。采用 U#" 结构的主板有华

硕 )B# & U 等。

三、!" #$%&’
由于 )8760FG !的 #B H;1I8 封装在处理器内部，

因此，这里所说的 #B H;1I8 仅指 431C86 - 架构主板而

言。#B H;1I8 对于提高系统性能有着重要作用，当然

是越大越好。(9)E 可以支持最多 B(K H;1I8，因而不

少 (9)E 主板均板载了 .(K #B H;1I8，而 %5;<<07 9
最多只支持 .(K H;1I8，因此，大多 %5;<<07 9 主板仅

板载了 =.BJK #B H;1I8。这不能不说是 %5;<<07 9 的

一个遗憾。

除了容量以外，#B H;1I8 还有一个重要参数往往

被忽略了，这就是 #B H;1I8 的速度。尤其是当系统总

线速度达到 .>>(*N 以后，如果 #B H;1I8 的速度跟不

上，将会成为系统的瓶颈。为此，某些主板开始使用

=7V 甚至 D7V 的 H;1I8。如微星 (4 & =.’L 就使用了 D7V
的高速缓存，希望其它主板也能向此看齐。WXW

四、()*+
K/+4，即基本输入输出系统（K;V01 /7:F6 & +F6:F6

4YV68G），保存着计算机系统最重要的基本输入 A 输出

程序、系统信息设置、)+4, 自检和系统自举程序，并

反馈诸如设备类型、系统环境等信息。较新的主板还在

K/+4 芯片加入了电源管理、H)? 参数调整、系统监

控、)7)（即插即用）、病毒防护等功能，K/+4 的功能变

得越来越强大。

这里还想说一说中文 K/+4 的问题。将 K/+4 设置

中文化，对于初学者会有所帮助，但帮助不会太大。因

为 K/+4 设置需要一定的计算机硬件知识，并不是看

得懂那些字就可以设置的。因此，对中文 K/+4 无需强

求，更不应以此作为选购的依据。

五、系统监测
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主板的系统监测主要是通过 !"#$、!"#% 这两颗

集成电路来实现。其中 !"#$ 是一块 % 脚的传感器，焊

接在 &’( 槽内，用来监测 &’( 的温度。而 !"#% 则是

一块 )) 脚的多功能监控芯片，可以对主板温度、风扇

转速、电压等信号进行处理。除 !"#$ * !"#% 以外，也

有的主板使用 +,-./-0 +%1#%2 等芯片实现类似功

能。

主板的系统监测包括系统温度监控、系统电压监

控、风扇转速监控、系统资源监控、&’( 自动降速、

3456 病毒防护等，但在实际使用中我们最常用到的是

以下两项：

27 &’( 温度监控：我们知道，&’( 温度过高会导

致系统工作不稳定甚至死机，具有温控功能的主板可

以对 &’( 的温度进行监测，并会在 &’( 温度超出安

全范围时发出警告。这项功能还使得我们在超频时可

以随时了解 &’( 的温度，而无需老是把手伸进机箱摸

&’( 的外壳了。某些主板还会使用软探头紧贴&’(，以

获得更准确的 &’( 温度，如微星的“85’”技术。

97 系统电压监控：电压的波动也是造成系统工作

不稳定的一个原因，严重的甚至会使某些部件损毁。通

过对 &’( 核心电压、4 * 5 电压以及各种供电电压实行

监控，并在电压波动超过预设安全值时发出警报，就能

有效地避免灾难性后果的发生。

- . *- . *
一个成熟的 :4;<= 在选购主板时，应该能不唯品

牌、不唯广告，在众多的型号与品牌中，根据自己的需

要从容选择，果断出击。要做到这点，你必须明白：

一、没有最好的，只有最合适的。

在网上常看到有些朋友问：“我想装一台机，请推

荐一款最好的主板。”又或者“>? @ 9 配哪款主板最

好？”其实，这些问题真的很难回答，就算有人答了，答

案也是五花八门、莫衷一是。3A? 是公认的超频王，但

如果我压根就不想超频或者我想保留原来的 B8 电源

和机箱，一块 CB @ ?3B 就足够了。4-D<E 主板用料上

乘、造工精细，但如果我想用来将我的 6!9+" 超到

)$F"AG，这块主板就显得太差劲了。所以，我们说，没

有最好的，只有最合适的。选购主板之前先明确自己的

需要、预算，一旦你确定了采用何种处理器、内存、显示

卡、硬盘等，主板的型号也就容易确定了。记住，购买的

顺序是先确定机器的配置，再确定主板的类型，而不应

让主板的功能去决定你的机器配置。

二、稳定压倒一切

速度与稳定性哪个更重要？对于 &’(，当然速度

就是一切，但对主板而言，作为系统的基石、梁柱，还有

什么比稳定更重要呢？事实上，采用相同芯片组的主板

之间速度差异是非常小的，但稳定性尤其是超频稳定

性就大不一样了。不过，可惜的是，稳定性并不是一个

容易量化的指标，也不能单纯以 "83H（无故障运行时

间）参数去衡量。那怎么办呢？办法还是有的：一是凭口

碑，包括朋友的“用后感”和专业机构、媒体的测评结

果；二是看厂商一贯的技术实力，如 4-D<E 主板的稳定

性就绝对无可挑剔；三是看主板的用料与制造工艺。采

用 H5I&5JJ、!58K6 等名厂插件让人放心，而一些

连标志都没有的插件，接触不良是常有的事。同样，采

用四层板与三层板在稳定性方面也不能相提并论。至

于那些工艺粗糙甚至出现“飞线”的主板，再便宜也不

要购买，谁知道它什么时候会弄出个虚焊或短路，这些

故障可是最不容易查出的！

三、我要升级！

升级是每个 :4; 爱好者的永无止境的追求。但如

果你不想仅仅因为加插一块扩充卡或更换一颗主频更

高的 &’( 就要把主板连锅端掉的话，在购买主板时，

请不要忘了留意一下主板是否提供了足够的升级空

间，这包括：

27 足够的外频、倍频、电压调整范围。

我们知道，&’( 主频 L 外频 M 倍频。主板提供的

外频与倍频档数越多，支持的 &’( 主频范围就越广，

将来要升级到更高主频的 &’( 时就无需把主板也一

块换掉。此外，一些 &’( 会用到非标准外频，如 &N=,O
?O%?"I 会用到 #$"AG 外频，>? @ 9 * 111 则使用了

P$"AG 外频，支持这些非标准外频的主板也会为将来

的升级带来更多的选择。电压也是一样，如早期某些

6/QR<D # 主板仅支持最低 9S $T 的核心电压，这在当时

来说也已足够了。但不想 >? @ 9 一下子就把核心电压

降到 9S 9T，于是，这些电压可调范围不够大的主板就

只好望 >? @ 9 兴叹了。因此，不管是外频、倍频还是电

压，为将来的升级留一定余地是必要的。

97 提供足够数量的扩充槽。很难说多少才是足

够，考虑到声卡、网卡、"5:K" 卡已纷纷移民 ’&4，因

此U 在现有插卡基础上适当预留多一两条 ’&4 插槽是

必要的。至于 46B，我想两条就足够了吧，$’&4 * 946B
正是目前 B8I 主板的趋势。除此以外，还要留意的就

是全长插卡的问题。某些主板，如大众 TB @ $F1 V 、中

凌 B8& @ $9FF 等，就只提供了一条全长 ’&4 插槽，如

果你试试 T//0// 9 6!4，就只有干瞪眼了。

17 方便快捷的 3456 升级途径。目前大多数主板

的 3456 均采用了 HEWXY KK’Z5" 设计，可以通过软件

改写 3456 内容以实现主板软升级。升级除了可以修

正旧版本 3456 的某些 3(C 以外，还能增加对新硬件

的支持。升级程序一般可以在网上下载或向经销商索

取，但并不是每个主板厂商都提供了主板升级服务，某

此主板可能根本连厂商是谁都不知道，更别提什么升

级了。对这些主板，除非你确切知道可以另一种主板的
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升级程序来代替（如麒麟用明致），否则就只好让它从

一而终了。

’W 一体化主板，想要升级不容易。一体化 O/DD 7
AM 7 2MS P 主板是指集成了声卡、显卡等功能的主板，具

有高集成度和节省空间等优点，但同时也为日后升级

带来了困难。虽然这些主板也提供了扩充槽，但通常只

是少得可怜的两三条，而有的甚至因为集成了显示芯

片就取消了 /K< 插槽，如明致 <8 7 *,(、浩鑫 TG3 7
)*: 等。因此，除非你压根不想升级或基于成本考虑，

否则不推荐 @J4SE 购买一体化主板。

四、超频玩家之选

超频是时下最热门的话题，连过去对超频持保留

态度的主板厂商如今竟也纷纷以超频能力为卖点，一

时间，超频板王满天飞。因此，在这里我也顺应潮流，和

大家谈谈超频主板的选购问题。一块理想的超频板应

该有以下几个特点：

&W I<Y 外频自由设定。大多数 !" 主板根据 JM1SD
的技术规范，对 I<Y 采用了外频自动侦测与锁定，这

样虽然可以保证系统的可靠运行，但却成玩家们的超

频桎梏。当然，我们也可以通过“贴 %& 脚”来欺骗主板，

但终究太不方便。因此，如果你想将 ))8TZ 外频的

ISDSE2M 与 BD=[=1R 超到 &((8TZ 外频，一块支持强行

设定 I<Y 外频的主板正是你所需要的。升技 !T)、梅

捷 64 7 )!/ U 、磐英 5< 7 )&!"/ 78 等主板都提供

了这一功能。

%W 灵活的电压调节功能。绝大多数 !" 主板根据

<SM1A0[ !的 ;J@( . ;J@’ 这 # 个插脚的电平自动设

定 I<Y 的核心电压。这本来是一项体贴用户的设计，

但对超频爱好者而言，意味着增加电压这一超频“杀手

锏”没有了。目前只有个别板，如升技 !T) 可以由用户

直接设定 I<Y 电压，希望今后这样的主板再多些就好

了。对于 62QNS1 * 主板，核心电压还是允许用户自行设

定的，就超频而言，最好是电压可调范围大一些，调节

步幅小一些（(- (#; 或 (- &;）。上面说的都是 ;Q2ES 电

压，还有就是 J $ G 电压的调整，适当提高 J $ G 电压可

以增加 I=QRS、内存、<IJ 设备的稳定性。如华硕 <#/
就可以方 便地调整 J $ G 电压，调 整范围 在 ,- ,; .
’- (; 之间。

,W 非同步时钟设定。我们知道，在 ))8TZ 外频

下，<IJ 总线频率为系统总线频率的一半，即 ,,8TZ，

而 /K< 频率则与系统总线频率相同，为 ))8TZ。当外

频提高到 &((8TZ 时，<IJ 总线依 & $ , 分频，仍为

,,8TZ，/K< 依 & $ % 分频，仍为 ))8TZ。这都没有什么

问题。但如果我们将外频超到 *#、+, 或 &&%、&,,8TZ
等非标准频率时，依照上面的分频方式，<IJ 与 /K<
的工作频率将会超出额定频率许多。这时，部分显示卡

和硬盘将会受不了而闹情绪甚至罢工。如果主板采用

非同步时钟设定，始终将 <IJ 总线与 /K< 总线锁定在

,,8TZ 和 ))8TZ 的额定频率上，就能免除我们超频

时的后顾之忧。

’W 强大的 !JG6 设置功能。最初的 \0[CSEDS]] 主

板并不适合用作超频，因为 !JG6 已自动设定好 I<Y
的工作参数，而且不能随意改变，想超也无从下手。但

现在不同了，一些功能强大的 !JG6 设置程序不仅能

自动侦测 I<Y 型号，而且还可以自由设定 I<Y 的工

作参数。如升技的 6G^385FY !、梅捷的 IG8!G
6S10C 等，都深受超频玩家的欢迎。有了这些技术，在超

频时就不用老是去拨弄那些袖珍的跳线，超频也变得

轻而易举了！

除此以外，系统监测作为一种保护手段也是一块

优秀超频主板所应具备的。前面已经说过，这里就不再

罗嗦了。

/ 0 */ 0 *
为了读者更方便选购主板，下表列出了部分主板

的资料，供您参考。
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我认为性价比与保值性是计算机最重要的两个方

面，二者既对立又统一，一台完美的兼容机，应该在这

两个方面实现和谐一致。

我的装机对象主要是面向家庭用户，以日常应用

为主，目的是争取计算机得到最优性价比并具有良好

的保值性。%&’()*%&’()*++我的原则是：首先考虑配件

性价比；再考虑保值性；将相关配件进行组合选择以确

保无瓶颈；最后根据个人感觉定夺。

!"# $主板

从性价比考虑 !"# 最好的当然是 !$%$&’( )**+
啦，,** 多元平易近人的价位，近乎高档产品（"!）的性

能令人陶醉，是典型的超值产品。选择 !$%$&’( )**+ 的

主要疑虑其实在于主板：-. 主板属于高档产品，不宜

考虑；/. 主板保值性还可以，但其 00123 的外频与

!$%$&’( )**+ 配起来实在有瓶颈之歉，有点贬值产品

的味道。前两天在村里逛时发现一款意外的主板，就是

华基 -. 4 56，它采用 +7’%%’ 7&’ 芯片组，与 -. 主板

全面兼容，提供 889 : 89;123 外频，9< = 4 =< = 倍频，不

挑内存，还采用了免跳线设计，配 !$%$&’( )**+ 可轻松

超上 ;=*123。另外，板型为 +>，可采用 +> 机箱 ? 电

源，又可小小省下一笔。=,* 元的价格，同时又具有 -.
主板的性能，我认为也属于超值产品，性价比极佳。

最终决定：!$%$&’( )**+（散包，稳超 ;=*，,** 元）

? 华基 -. 4 56（+7’%%’ "&’，=,* 元）

内存 $硬盘

硬盘的中、低档产品差价不大，保值性因素的影响

相对较小，因此，从性价比出发选择 0< ;@- 容量。在众

多 0< ;@- 硬盘中，AB 鱼子酱系列只要 8);* 元，价格

最低，而且性能也相当稳定，它的寻道时间（5CD）、缓

存数量（9=0E-）、转速（=;**）等技术指标实测值与标

称值相差极小；同时，它的噪音极小，笔者亲身体会过，

比昆腾的还小一些，是不是好过 F-1 就不知道了；超

频性能也颇佳。其实 F-10< ;@- 当然最好，但是比 AB
要贵上 )** 元左右，我个人感觉无法接受。

从性价比来说，内存三个档次的产品几乎相同，从

保值性来说当然是 )91- GBH+1 最好。同时，内存的

低档与中档产品的差价相当大，我也一直觉得日常应

用 )91- 内存足够了，就选了个 )91- "!8** /@G 4
6。

最 终 决 定 ： )91 "!8** /@G 4 6（)0* 元 ）?AB
0< ;@ 鱼子酱（8);* 元）

显卡 $显示器

显示器是计算机硬件中贬值最慢，也最值得投入

资金的一个。目前，显示器 BFI 的趋势是尺寸越来越

大，品牌越来越响。高档 8,J显示器多在 ;*** 元以上，

不能考虑；低档 8,J显示器性能一般，色彩还不如名牌

8=J显示器好，同时，它又属于高档产品，不宜考虑。由

于中档产品和低档产品的差价不大，我决定从性价比

的角度出发选择国外名牌产品（中档产品）。在国外品

牌中，我一直非常欣赏美格 1+@，我个人认为 1+@
.K=**> 是目前所有 8=J显示器中最好的，可惜它近乎

高档产品的价格（996*）实在令我无法问津。因此，我选

择 1+@ .K=)*>，东芝的显像管，点 96 点距，8,6* 元，

比 "LM%M7D 8*=+ 贵 8** 多元，但使用起来感觉舒服多

了，色彩极为艳丽。这里，显示器的品牌选择我是纯凭

个人感觉了，其它 BFI 爱好者观点可能与我不同。但

我认为，显示器是计算机中关系到人体健康最重要的

部件，在价格可以接受的前提下，个人感觉良好才是最

重要的。

对于显卡，我一向只注重其 9B 性能，对 )B 则不

太关心。这首先是由于我个人不太爱玩纯 )B 动作游

戏，同时，我觉得目前所见到的诸如 NOPQ$、古墓丽影

之类 )B 游戏还没有充分利用第二代显示芯片（如 HMR
SP896）的 )B 加速能力，更不要说是诸如 HMSP >T>，

-P(DL$$ 之类的第三代产品了，过分看重显卡的 )B 性

能只是花钱买来了将来可能用到的功能而已。而无论

是玩游戏还是图形处理，9B 性能的优劣才是我们大家

所接触最多的（即使对于一些超级玩家来说我觉得也

是如此）。由于显示器选了 1+@，显卡的 H+1B+! 要

高一点儿；至于显存嘛，;1- G@H+1 足已。基于高 9B
性能、高 H+1B+! 的标准，我选择了耕宇 G) >&M’)B，

;1- G@H+1，+@"。它具有 896 位 9B 总线，9B 性能

决不亚于 HMSP896，板上集成 9)*123 的 H+1B+!，可

充分满足 1+@ 显示器的需要。由于 !"# 选择了浮点

性能较强的 !$%$&’( )**+，配合 G>)B 提供的 )B 性能

也能满足一般 )B 游戏的要求。更重要的是它只有 9)*
元，应该属于低档产品中的超值产品，性价比及保值性

均极佳，再加上耕宇公司一贯的精良作风，我确信它是

在 HMSP896 降到 )** 元之前的最佳显卡选择。

我认为性价比与保值性是计算机最重要的两个方

面，二者既对立又统一，一台完美的兼容机，应该在这

两个方面实现和谐一致。

我的装机对象主要是面向家庭用户，以日常应用

为主，目的是争取计算机得到最优性价比并具有良好

的保值性。%&’()*%&’()*++我的原则是：首先考虑配件

性价比；再考虑保值性；将相关配件进行组合选择以确

保无瓶颈；最后根据个人感觉定夺。

!"# $主板

从性价比考虑 !"# 最好的当然是 !$%$&’( )**+
啦，,** 多元平易近人的价位，近乎高档产品（"!）的性

能令人陶醉，是典型的超值产品。选择 !$%$&’( )**+ 的

主要疑虑其实在于主板：-. 主板属于高档产品，不宜

考虑；/. 主板保值性还可以，但其 00123 的外频与

!$%$&’( )**+ 配起来实在有瓶颈之歉，有点贬值产品

的味道。前两天在村里逛时发现一款意外的主板，就是

华基 -. 4 56，它采用 +7’%%’ 7&’ 芯片组，与 -. 主板

全面兼容，提供 889 : 89;123 外频，9< = 4 =< = 倍频，不

挑内存，还采用了免跳线设计，配 !$%$&’( )**+ 可轻松

超上 ;=*123。另外，板型为 +>，可采用 +> 机箱 ? 电

源，又可小小省下一笔。=,* 元的价格，同时又具有 -.
主板的性能，我认为也属于超值产品，性价比极佳。

最终决定：!$%$&’( )**+（散包，稳超 ;=*，,** 元）

? 华基 -. 4 56（+7’%%’ "&’，=,* 元）

内存 $硬盘

硬盘的中、低档产品差价不大，保值性因素的影响

相对较小，因此，从性价比出发选择 0< ;@- 容量。在众

多 0< ;@- 硬盘中，AB 鱼子酱系列只要 8);* 元，价格

最低，而且性能也相当稳定，它的寻道时间（5CD）、缓

存数量（9=0E-）、转速（=;**）等技术指标实测值与标

称值相差极小；同时，它的噪音极小，笔者亲身体会过，

比昆腾的还小一些，是不是好过 F-1 就不知道了；超

频性能也颇佳。其实 F-10< ;@- 当然最好，但是比 AB
要贵上 )** 元左右，我个人感觉无法接受。

从性价比来说，内存三个档次的产品几乎相同，从

保值性来说当然是 )91- GBH+1 最好。同时，内存的

低档与中档产品的差价相当大，我也一直觉得日常应

用 )91- 内存足够了，就选了个 )91- "!8** /@G 4
6。

最 终 决 定 ： )91 "!8** /@G 4 6（)0* 元 ）?AB
0< ;@ 鱼子酱（8);* 元）

显卡 $显示器

显示器是计算机硬件中贬值最慢，也最值得投入

资金的一个。目前，显示器 BFI 的趋势是尺寸越来越

大，品牌越来越响。高档 8,J显示器多在 ;*** 元以上，

不能考虑；低档 8,J显示器性能一般，色彩还不如名牌

8=J显示器好，同时，它又属于高档产品，不宜考虑。由

于中档产品和低档产品的差价不大，我决定从性价比

的角度出发选择国外名牌产品（中档产品）。在国外品

牌中，我一直非常欣赏美格 1+@，我个人认为 1+@
.K=**> 是目前所有 8=J显示器中最好的，可惜它近乎

高档产品的价格（996*）实在令我无法问津。因此，我选

择 1+@ .K=)*>，东芝的显像管，点 96 点距，8,6* 元，

比 "LM%M7D 8*=+ 贵 8** 多元，但使用起来感觉舒服多

了，色彩极为艳丽。这里，显示器的品牌选择我是纯凭

个人感觉了，其它 BFI 爱好者观点可能与我不同。但

我认为，显示器是计算机中关系到人体健康最重要的

部件，在价格可以接受的前提下，个人感觉良好才是最

重要的。

对于显卡，我一向只注重其 9B 性能，对 )B 则不

太关心。这首先是由于我个人不太爱玩纯 )B 动作游

戏，同时，我觉得目前所见到的诸如 NOPQ$、古墓丽影

之类 )B 游戏还没有充分利用第二代显示芯片（如 HMR
SP896）的 )B 加速能力，更不要说是诸如 HMSP >T>，

-P(DL$$ 之类的第三代产品了，过分看重显卡的 )B 性

能只是花钱买来了将来可能用到的功能而已。而无论

是玩游戏还是图形处理，9B 性能的优劣才是我们大家

所接触最多的（即使对于一些超级玩家来说我觉得也

是如此）。由于显示器选了 1+@，显卡的 H+1B+! 要

高一点儿；至于显存嘛，;1- G@H+1 足已。基于高 9B
性能、高 H+1B+! 的标准，我选择了耕宇 G) >&M’)B，

;1- G@H+1，+@"。它具有 896 位 9B 总线，9B 性能

决不亚于 HMSP896，板上集成 9)*123 的 H+1B+!，可

充分满足 1+@ 显示器的需要。由于 !"# 选择了浮点

性能较强的 !$%$&’( )**+，配合 G>)B 提供的 )B 性能

也能满足一般 )B 游戏的要求。更重要的是它只有 9)*
元，应该属于低档产品中的超值产品，性价比及保值性

均极佳，再加上耕宇公司一贯的精良作风，我确信它是

在 HMSP896 降到 )** 元之前的最佳显卡选择。

我认为性价比与保值性是计算机最重要的两个方

面，二者既对立又统一，一台完美的兼容机，应该在这

两个方面实现和谐一致。

我的装机对象主要是面向家庭用户，以日常应用

为主，目的是争取计算机得到最优性价比并具有良好

的保值性。%&’()*%&’()*++我的原则是：首先考虑配件

性价比；再考虑保值性；将相关配件进行组合选择以确

保无瓶颈；最后根据个人感觉定夺。

!"# $主板

从性价比考虑 !"# 最好的当然是 !$%$&’( )**+
啦，,** 多元平易近人的价位，近乎高档产品（"!）的性

能令人陶醉，是典型的超值产品。选择 !$%$&’( )**+ 的

主要疑虑其实在于主板：-. 主板属于高档产品，不宜

考虑；/. 主板保值性还可以，但其 00123 的外频与

!$%$&’( )**+ 配起来实在有瓶颈之歉，有点贬值产品

的味道。前两天在村里逛时发现一款意外的主板，就是

华基 -. 4 56，它采用 +7’%%’ 7&’ 芯片组，与 -. 主板

全面兼容，提供 889 : 89;123 外频，9< = 4 =< = 倍频，不

挑内存，还采用了免跳线设计，配 !$%$&’( )**+ 可轻松

超上 ;=*123。另外，板型为 +>，可采用 +> 机箱 ? 电

源，又可小小省下一笔。=,* 元的价格，同时又具有 -.
主板的性能，我认为也属于超值产品，性价比极佳。

最终决定：!$%$&’( )**+（散包，稳超 ;=*，,** 元）

? 华基 -. 4 56（+7’%%’ "&’，=,* 元）

内存 $硬盘

硬盘的中、低档产品差价不大，保值性因素的影响

相对较小，因此，从性价比出发选择 0< ;@- 容量。在众

多 0< ;@- 硬盘中，AB 鱼子酱系列只要 8);* 元，价格

最低，而且性能也相当稳定，它的寻道时间（5CD）、缓

存数量（9=0E-）、转速（=;**）等技术指标实测值与标

称值相差极小；同时，它的噪音极小，笔者亲身体会过，

比昆腾的还小一些，是不是好过 F-1 就不知道了；超

频性能也颇佳。其实 F-10< ;@- 当然最好，但是比 AB
要贵上 )** 元左右，我个人感觉无法接受。

从性价比来说，内存三个档次的产品几乎相同，从

保值性来说当然是 )91- GBH+1 最好。同时，内存的

低档与中档产品的差价相当大，我也一直觉得日常应

用 )91- 内存足够了，就选了个 )91- "!8** /@G 4
6。

最 终 决 定 ： )91 "!8** /@G 4 6（)0* 元 ）?AB
0< ;@ 鱼子酱（8);* 元）

显卡 $显示器

显示器是计算机硬件中贬值最慢，也最值得投入

资金的一个。目前，显示器 BFI 的趋势是尺寸越来越

大，品牌越来越响。高档 8,J显示器多在 ;*** 元以上，

不能考虑；低档 8,J显示器性能一般，色彩还不如名牌

8=J显示器好，同时，它又属于高档产品，不宜考虑。由

于中档产品和低档产品的差价不大，我决定从性价比

的角度出发选择国外名牌产品（中档产品）。在国外品

牌中，我一直非常欣赏美格 1+@，我个人认为 1+@
.K=**> 是目前所有 8=J显示器中最好的，可惜它近乎

高档产品的价格（996*）实在令我无法问津。因此，我选

择 1+@ .K=)*>，东芝的显像管，点 96 点距，8,6* 元，

比 "LM%M7D 8*=+ 贵 8** 多元，但使用起来感觉舒服多

了，色彩极为艳丽。这里，显示器的品牌选择我是纯凭

个人感觉了，其它 BFI 爱好者观点可能与我不同。但

我认为，显示器是计算机中关系到人体健康最重要的

部件，在价格可以接受的前提下，个人感觉良好才是最

重要的。

对于显卡，我一向只注重其 9B 性能，对 )B 则不

太关心。这首先是由于我个人不太爱玩纯 )B 动作游

戏，同时，我觉得目前所见到的诸如 NOPQ$、古墓丽影

之类 )B 游戏还没有充分利用第二代显示芯片（如 HMR
SP896）的 )B 加速能力，更不要说是诸如 HMSP >T>，

-P(DL$$ 之类的第三代产品了，过分看重显卡的 )B 性

能只是花钱买来了将来可能用到的功能而已。而无论

是玩游戏还是图形处理，9B 性能的优劣才是我们大家

所接触最多的（即使对于一些超级玩家来说我觉得也

是如此）。由于显示器选了 1+@，显卡的 H+1B+! 要

高一点儿；至于显存嘛，;1- G@H+1 足已。基于高 9B
性能、高 H+1B+! 的标准，我选择了耕宇 G) >&M’)B，

;1- G@H+1，+@"。它具有 896 位 9B 总线，9B 性能

决不亚于 HMSP896，板上集成 9)*123 的 H+1B+!，可

充分满足 1+@ 显示器的需要。由于 !"# 选择了浮点

性能较强的 !$%$&’( )**+，配合 G>)B 提供的 )B 性能

也能满足一般 )B 游戏的要求。更重要的是它只有 9)*
元，应该属于低档产品中的超值产品，性价比及保值性

均极佳，再加上耕宇公司一贯的精良作风，我确信它是

在 HMSP896 降到 )** 元之前的最佳显卡选择。

%&’ 大赛入围作品 (七 )

!"#
主板

硬盘

显示卡

作者：琪琪 攒机记录 U台 V：8= 攒机目标W 游戏、学习影像制作、娱乐

内存

声卡

光驱

键盘、鼠标

)0*
9**
)=*
9;*

+>（银河，小立式，9=*A）

中凌 雷公 ,9;+
1+@ .K=)*>
AFT5= 人体工程学键盘

!$%$&’( )**+（超 ;=*）

华基 -. 4 56（+7’%%’ "&’）

AB0< ;@鱼子酱

耕宇 G) >&M’)B U;1- G@V

,**
=,*
8)=*
9)* 共计 0)*= 元 8555 年 8 月 9; 于中关村

1+@ .K=)*> 8,*
冲击波 X++ 4 9;8 8,*
>Y+! 8< ;; 89=

硬 件 配置 价格 U元 V 硬 件 配 置 价格 U元 V 硬件 配置 价格 U元 V 硬件 配置 价格 U元 V

内存 )91 GBH+1 )0*
光驱 9;Z 茂密 )=*
1’[$C Y!\1 ))< 0E，内置 99*

显示器

音箱

软驱



!"#$!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

12#34+*( 5$/ !""" # $ ·%&·

最终决定：!"# $%&’()（*+,( 元）- 耕宇 .’ )/01
2’3（4!5 .#6"!，"#7，8’( 元）

声卡 !音箱

声卡和音箱这一对儿是比较难配的。现在一般高

价位声卡多是在 !090 音乐上表现不凡，但据我的观

察，一般电脑爱好者常听 !090 的人并不多，主要集中

于游戏中。好在，现在的 7:; 声卡一般都采用 3<. 波

表技术，基本可以满足我等一般用户对游戏 !090 的要

求；至于复音数嘛，我想，对于我的耳朵来说（可能较

差）’8 位（硬件）足够了。其实，按我的经验，声卡绝大

部分时间都被用来转放 :3 或播放 !=’ 歌曲。其中，

播放 !=’ 歌曲的利用率是最高的，7:; 声卡相对于

;." 声卡而言 :7> 占用率较低，放 !=’ 时可以对其它

操作的影响小一些。以上说了这么多，只为了说明一

点：我对声卡的要求不高，只要是 7:; 总线，’8 位复音

的就行，支持 "’3 更好。同时由表 * 可以看出声卡中

低档产品与中档产品价格相差是比较大的，因此，我选

择了保值性最好的低档产品中比较知名的中凌雷公

+84"，它支持 "’3，’8 位复音，7:; 总线，已经足以满

足我的需求。

一般来说，为了发挥声卡的性能，音箱的价格不应

低于声卡。同样，从保值性角度出发选择了冲击波

?"" @ 84*，输出功率 84(A，大概 8(( 元左右，算是木

质音箱中质量比较一般的。可能有些读者认为我对声

卡和音箱的选择太随意，但我这双耳朵自己觉得也不

算很差，平时也时不时高雅一回，可就是分不出好坏声

卡的区别。在听 !090 时还好区分，?! 合成的与波表合

成的确实感觉不同；但一听 !=’ 就坏了，中凌 +84" 和

帝盟 .+( 在我听来差不了多少，至少体现不出二者价

格差了一倍。不过，我想在众多购机者中，除了少数发

烧友外，恐怕大多数人都跟我情况差不多，对声卡和音

箱也就是随便选选而已。

最终决定：中凌雷公 +84"（*+( 元）- 冲击波 ?""
@ 84*（84(A，8(( 元）

"#$%&
!29BC 是最典型的技术性能与应用性能不符的

产品。由于网络的传输速度过慢，导致一般 !29BC 的

性能都不能完全发挥。若使用 &DE DF 的 !29BC 有协

议支持的问题，而且有品牌的如 GHIBJ 产品价格太高，

无品牌的产品质量又难以保证，不用也罢。同时，我们

可以看到，!29BC 的低、中、高档产品的差价比较大，

因而高档及中档产品的保值性都不好，还是低档内置

’’E DF 来得经济实惠，一般来说假货也比较少。我用过

一块 K:L! 的内置 ’’E DF 的猫，是 62MNOBPP 芯片的，

感觉还不错，基本上没有掉过线。用“中国在线”上网，

速度可达到 8F 左右，我已经可以接受了。何况 88( 元

的价格，你还能有什么要求呢？

最终决定：K:L!，’’E DF，内置，88( 元

光驱

光驱的传输率自从 , 速以后提升很小，可以说目

前市场上各种光驱的应用性能都差不多。品牌之间所

差的也就是个读盘能力。但这个指标又过于抽象，不易

限定，而且与个体关系很大。同时，光驱可能是大配件

中最易损坏的了，一般来说，使用 * 年以上的光驱读盘

能力都会有不同程度的下降。按我的使用经验，日本的

光驱稳定性最好，尤其是 .LQR，但目前好像市场上真

.LQR 光驱见得不多了；韩国的光驱读盘能力不错，但

性能下降较快，一般来说一年以后就必须换了。新出的

华硕 ’4 速光驱性能很好，但可惜价格较高，属于高档

产品。而中、低档产品的应用性能都差不多，多花钱不

一定能买到好货。照我看，影响光驱读盘能力的因素太

复杂，购买时很难考虑全面，所以，不妨到相熟的经销

商那里选择市场上最便宜的 84 速光驱，一般在 ’&( 元

左右，大都为台湾生产，但一定要经销商保证一年质

保。我用过茂密 84 速，只花 ’&( 元，感觉还不错，读盘

比较稳定，用了有半年多，未见有明显的性能下降。

最终决定：茂密 84S（’&( 元）

机箱 !电源

都说电源比较重要，是计算机的心脏，但我感觉一

般来说只要功率大于 8&(A 的电源都没什么问题。其

实和光驱一样，机箱电源最好还是到相熟的经销商那

里去买比较放心，最好有些品牌。但电源有品牌及无品

牌间价格相差较大，最好买自己曾经用过的，比较熟悉

的牌子。我常用银河机箱- 电源，由于主板为 ") 板

型，这里选用银河 ") 小立式机箱，大约 *+( 元，8&(A
输出功率，与一般配件的兼容性还不错。

最终决定：银河 ") 机箱 - 电源（立式，*+( 元）

软驱、键盘、鼠标

这几样东西一般来说高、中、低档产品无论是性能

还是价格上都差得不多，对它们的选择个人感觉将起

很大作用。软驱我比较喜欢 )K":，键盘怎么也得来个

人体工程学的，我个人觉得机械式鼠标比光电式的灵

敏，也便宜。这里选用 )K": *E 44 软驱，*’( 元；A0TU&
人体工程学键盘 ,( 元；普通机械式鼠标，8( 元。

最终决定：)K": *E 44 软驱 -A0TU& 人体工程学

键盘 - 普通机械式鼠标唉，一台计算机终于配完了，下

面是总配置列表。

看了自己的配置，觉得有所不足的就是内存稍微

小了点儿，谁都想用 D4!5 7:*((，但那是用多花 ’&(
元换来的，这 ’&( 元说多不多，说少可也不少，至少可

以买个电风扇用。若是您在买计算机时对这 ’&( 元毫

不在乎，那么请您想想，您会随随便便掏出 ’&( 元买电

风扇吗？穷人过日子，能省还是省点儿吧！

我认为，目前计算机市场上性价比与保值性统一

得最好的计算机整机价格应为 D&(( 元左右。今后若是

资金充裕或是内存降价，可以再买 ’8!5 内存插上，即

使这样整机价格也不会超过 D+(( 元。

虽然我的最后配置难免存在这样或那样问题，但

为了得到这个配置真可谓耗尽心血，穷我整整一周之

工才得以拿出，不说字字珠玑也毕竟是心血所凝，我坚

信我的配置有其过人之处，它正是我的梦幻 7:！

最后，我预祝天下所有的 :?"Q 都能拥有一台自

己的梦幻电脑。 #

最终决定：!"# $%&’()（*+,( 元）- 耕宇 .’ )/01
2’3（4!5 .#6"!，"#7，8’( 元）

声卡 !音箱

声卡和音箱这一对儿是比较难配的。现在一般高

价位声卡多是在 !090 音乐上表现不凡，但据我的观

察，一般电脑爱好者常听 !090 的人并不多，主要集中

于游戏中。好在，现在的 7:; 声卡一般都采用 3<. 波

表技术，基本可以满足我等一般用户对游戏 !090 的要

求；至于复音数嘛，我想，对于我的耳朵来说（可能较

差）’8 位（硬件）足够了。其实，按我的经验，声卡绝大

部分时间都被用来转放 :3 或播放 !=’ 歌曲。其中，

播放 !=’ 歌曲的利用率是最高的，7:; 声卡相对于

;." 声卡而言 :7> 占用率较低，放 !=’ 时可以对其它

操作的影响小一些。以上说了这么多，只为了说明一

点：我对声卡的要求不高，只要是 7:; 总线，’8 位复音

的就行，支持 "’3 更好。同时由表 * 可以看出声卡中

低档产品与中档产品价格相差是比较大的，因此，我选

择了保值性最好的低档产品中比较知名的中凌雷公

+84"，它支持 "’3，’8 位复音，7:; 总线，已经足以满

足我的需求。

一般来说，为了发挥声卡的性能，音箱的价格不应

低于声卡。同样，从保值性角度出发选择了冲击波

?"" @ 84*，输出功率 84(A，大概 8(( 元左右，算是木

质音箱中质量比较一般的。可能有些读者认为我对声

卡和音箱的选择太随意，但我这双耳朵自己觉得也不

算很差，平时也时不时高雅一回，可就是分不出好坏声

卡的区别。在听 !090 时还好区分，?! 合成的与波表合

成的确实感觉不同；但一听 !=’ 就坏了，中凌 +84" 和

帝盟 .+( 在我听来差不了多少，至少体现不出二者价

格差了一倍。不过，我想在众多购机者中，除了少数发

烧友外，恐怕大多数人都跟我情况差不多，对声卡和音

箱也就是随便选选而已。

最终决定：中凌雷公 +84"（*+( 元）- 冲击波 ?""
@ 84*（84(A，8(( 元）

"#$%&
!29BC 是最典型的技术性能与应用性能不符的

产品。由于网络的传输速度过慢，导致一般 !29BC 的

性能都不能完全发挥。若使用 &DE DF 的 !29BC 有协

议支持的问题，而且有品牌的如 GHIBJ 产品价格太高，

无品牌的产品质量又难以保证，不用也罢。同时，我们

可以看到，!29BC 的低、中、高档产品的差价比较大，

因而高档及中档产品的保值性都不好，还是低档内置

’’E DF 来得经济实惠，一般来说假货也比较少。我用过

一块 K:L! 的内置 ’’E DF 的猫，是 62MNOBPP 芯片的，

感觉还不错，基本上没有掉过线。用“中国在线”上网，

速度可达到 8F 左右，我已经可以接受了。何况 88( 元

的价格，你还能有什么要求呢？

最终决定：K:L!，’’E DF，内置，88( 元

光驱

光驱的传输率自从 , 速以后提升很小，可以说目

前市场上各种光驱的应用性能都差不多。品牌之间所

差的也就是个读盘能力。但这个指标又过于抽象，不易

限定，而且与个体关系很大。同时，光驱可能是大配件

中最易损坏的了，一般来说，使用 * 年以上的光驱读盘

能力都会有不同程度的下降。按我的使用经验，日本的

光驱稳定性最好，尤其是 .LQR，但目前好像市场上真

.LQR 光驱见得不多了；韩国的光驱读盘能力不错，但

性能下降较快，一般来说一年以后就必须换了。新出的

华硕 ’4 速光驱性能很好，但可惜价格较高，属于高档

产品。而中、低档产品的应用性能都差不多，多花钱不

一定能买到好货。照我看，影响光驱读盘能力的因素太

复杂，购买时很难考虑全面，所以，不妨到相熟的经销

商那里选择市场上最便宜的 84 速光驱，一般在 ’&( 元

左右，大都为台湾生产，但一定要经销商保证一年质

保。我用过茂密 84 速，只花 ’&( 元，感觉还不错，读盘

比较稳定，用了有半年多，未见有明显的性能下降。

最终决定：茂密 84S（’&( 元）

机箱 !电源

都说电源比较重要，是计算机的心脏，但我感觉一

般来说只要功率大于 8&(A 的电源都没什么问题。其

实和光驱一样，机箱电源最好还是到相熟的经销商那

里去买比较放心，最好有些品牌。但电源有品牌及无品

牌间价格相差较大，最好买自己曾经用过的，比较熟悉

的牌子。我常用银河机箱- 电源，由于主板为 ") 板

型，这里选用银河 ") 小立式机箱，大约 *+( 元，8&(A
输出功率，与一般配件的兼容性还不错。

最终决定：银河 ") 机箱 - 电源（立式，*+( 元）

软驱、键盘、鼠标

这几样东西一般来说高、中、低档产品无论是性能

还是价格上都差得不多，对它们的选择个人感觉将起

很大作用。软驱我比较喜欢 )K":，键盘怎么也得来个

人体工程学的，我个人觉得机械式鼠标比光电式的灵

敏，也便宜。这里选用 )K": *E 44 软驱，*’( 元；A0TU&
人体工程学键盘 ,( 元；普通机械式鼠标，8( 元。

最终决定：)K": *E 44 软驱 -A0TU& 人体工程学

键盘 - 普通机械式鼠标唉，一台计算机终于配完了，下

面是总配置列表。

看了自己的配置，觉得有所不足的就是内存稍微

小了点儿，谁都想用 D4!5 7:*((，但那是用多花 ’&(
元换来的，这 ’&( 元说多不多，说少可也不少，至少可

以买个电风扇用。若是您在买计算机时对这 ’&( 元毫

不在乎，那么请您想想，您会随随便便掏出 ’&( 元买电

风扇吗？穷人过日子，能省还是省点儿吧！

我认为，目前计算机市场上性价比与保值性统一

得最好的计算机整机价格应为 D&(( 元左右。今后若是

资金充裕或是内存降价，可以再买 ’8!5 内存插上，即

使这样整机价格也不会超过 D+(( 元。

虽然我的最后配置难免存在这样或那样问题，但

为了得到这个配置真可谓耗尽心血，穷我整整一周之

工才得以拿出，不说字字珠玑也毕竟是心血所凝，我坚

信我的配置有其过人之处，它正是我的梦幻 7:！

最后，我预祝天下所有的 :?"Q 都能拥有一台自

己的梦幻电脑。 #

最终决定：!"# $%&’()（*+,( 元）- 耕宇 .’ )/01
2’3（4!5 .#6"!，"#7，8’( 元）

声卡 !音箱

声卡和音箱这一对儿是比较难配的。现在一般高

价位声卡多是在 !090 音乐上表现不凡，但据我的观

察，一般电脑爱好者常听 !090 的人并不多，主要集中

于游戏中。好在，现在的 7:; 声卡一般都采用 3<. 波

表技术，基本可以满足我等一般用户对游戏 !090 的要

求；至于复音数嘛，我想，对于我的耳朵来说（可能较

差）’8 位（硬件）足够了。其实，按我的经验，声卡绝大

部分时间都被用来转放 :3 或播放 !=’ 歌曲。其中，

播放 !=’ 歌曲的利用率是最高的，7:; 声卡相对于

;." 声卡而言 :7> 占用率较低，放 !=’ 时可以对其它

操作的影响小一些。以上说了这么多，只为了说明一

点：我对声卡的要求不高，只要是 7:; 总线，’8 位复音

的就行，支持 "’3 更好。同时由表 * 可以看出声卡中

低档产品与中档产品价格相差是比较大的，因此，我选

择了保值性最好的低档产品中比较知名的中凌雷公

+84"，它支持 "’3，’8 位复音，7:; 总线，已经足以满

足我的需求。

一般来说，为了发挥声卡的性能，音箱的价格不应

低于声卡。同样，从保值性角度出发选择了冲击波

?"" @ 84*，输出功率 84(A，大概 8(( 元左右，算是木

质音箱中质量比较一般的。可能有些读者认为我对声

卡和音箱的选择太随意，但我这双耳朵自己觉得也不

算很差，平时也时不时高雅一回，可就是分不出好坏声

卡的区别。在听 !090 时还好区分，?! 合成的与波表合

成的确实感觉不同；但一听 !=’ 就坏了，中凌 +84" 和

帝盟 .+( 在我听来差不了多少，至少体现不出二者价

格差了一倍。不过，我想在众多购机者中，除了少数发

烧友外，恐怕大多数人都跟我情况差不多，对声卡和音

箱也就是随便选选而已。

最终决定：中凌雷公 +84"（*+( 元）- 冲击波 ?""
@ 84*（84(A，8(( 元）

"#$%&
!29BC 是最典型的技术性能与应用性能不符的

产品。由于网络的传输速度过慢，导致一般 !29BC 的

性能都不能完全发挥。若使用 &DE DF 的 !29BC 有协

议支持的问题，而且有品牌的如 GHIBJ 产品价格太高，

无品牌的产品质量又难以保证，不用也罢。同时，我们

可以看到，!29BC 的低、中、高档产品的差价比较大，

因而高档及中档产品的保值性都不好，还是低档内置

’’E DF 来得经济实惠，一般来说假货也比较少。我用过

一块 K:L! 的内置 ’’E DF 的猫，是 62MNOBPP 芯片的，

感觉还不错，基本上没有掉过线。用“中国在线”上网，

速度可达到 8F 左右，我已经可以接受了。何况 88( 元

的价格，你还能有什么要求呢？

最终决定：K:L!，’’E DF，内置，88( 元

光驱

光驱的传输率自从 , 速以后提升很小，可以说目

前市场上各种光驱的应用性能都差不多。品牌之间所

差的也就是个读盘能力。但这个指标又过于抽象，不易

限定，而且与个体关系很大。同时，光驱可能是大配件

中最易损坏的了，一般来说，使用 * 年以上的光驱读盘

能力都会有不同程度的下降。按我的使用经验，日本的

光驱稳定性最好，尤其是 .LQR，但目前好像市场上真

.LQR 光驱见得不多了；韩国的光驱读盘能力不错，但

性能下降较快，一般来说一年以后就必须换了。新出的

华硕 ’4 速光驱性能很好，但可惜价格较高，属于高档

产品。而中、低档产品的应用性能都差不多，多花钱不

一定能买到好货。照我看，影响光驱读盘能力的因素太

复杂，购买时很难考虑全面，所以，不妨到相熟的经销

商那里选择市场上最便宜的 84 速光驱，一般在 ’&( 元

左右，大都为台湾生产，但一定要经销商保证一年质

保。我用过茂密 84 速，只花 ’&( 元，感觉还不错，读盘

比较稳定，用了有半年多，未见有明显的性能下降。

最终决定：茂密 84S（’&( 元）

机箱 !电源

都说电源比较重要，是计算机的心脏，但我感觉一

般来说只要功率大于 8&(A 的电源都没什么问题。其

实和光驱一样，机箱电源最好还是到相熟的经销商那

里去买比较放心，最好有些品牌。但电源有品牌及无品

牌间价格相差较大，最好买自己曾经用过的，比较熟悉

的牌子。我常用银河机箱- 电源，由于主板为 ") 板

型，这里选用银河 ") 小立式机箱，大约 *+( 元，8&(A
输出功率，与一般配件的兼容性还不错。

最终决定：银河 ") 机箱 - 电源（立式，*+( 元）

软驱、键盘、鼠标

这几样东西一般来说高、中、低档产品无论是性能

还是价格上都差得不多，对它们的选择个人感觉将起

很大作用。软驱我比较喜欢 )K":，键盘怎么也得来个

人体工程学的，我个人觉得机械式鼠标比光电式的灵

敏，也便宜。这里选用 )K": *E 44 软驱，*’( 元；A0TU&
人体工程学键盘 ,( 元；普通机械式鼠标，8( 元。

最终决定：)K": *E 44 软驱 -A0TU& 人体工程学

键盘 - 普通机械式鼠标唉，一台计算机终于配完了，下

面是总配置列表。

看了自己的配置，觉得有所不足的就是内存稍微

小了点儿，谁都想用 D4!5 7:*((，但那是用多花 ’&(
元换来的，这 ’&( 元说多不多，说少可也不少，至少可

以买个电风扇用。若是您在买计算机时对这 ’&( 元毫

不在乎，那么请您想想，您会随随便便掏出 ’&( 元买电

风扇吗？穷人过日子，能省还是省点儿吧！

我认为，目前计算机市场上性价比与保值性统一

得最好的计算机整机价格应为 D&(( 元左右。今后若是

资金充裕或是内存降价，可以再买 ’8!5 内存插上，即

使这样整机价格也不会超过 D+(( 元。

虽然我的最后配置难免存在这样或那样问题，但

为了得到这个配置真可谓耗尽心血，穷我整整一周之

工才得以拿出，不说字字珠玑也毕竟是心血所凝，我坚

信我的配置有其过人之处，它正是我的梦幻 7:！

最后，我预祝天下所有的 :?"Q 都能拥有一台自

己的梦幻电脑。 #

最终决定：!"# $%&’()（*+,( 元）- 耕宇 .’ )/01
2’3（4!5 .#6"!，"#7，8’( 元）

声卡 !音箱

声卡和音箱这一对儿是比较难配的。现在一般高

价位声卡多是在 !090 音乐上表现不凡，但据我的观

察，一般电脑爱好者常听 !090 的人并不多，主要集中

于游戏中。好在，现在的 7:; 声卡一般都采用 3<. 波

表技术，基本可以满足我等一般用户对游戏 !090 的要

求；至于复音数嘛，我想，对于我的耳朵来说（可能较

差）’8 位（硬件）足够了。其实，按我的经验，声卡绝大

部分时间都被用来转放 :3 或播放 !=’ 歌曲。其中，

播放 !=’ 歌曲的利用率是最高的，7:; 声卡相对于

;." 声卡而言 :7> 占用率较低，放 !=’ 时可以对其它

操作的影响小一些。以上说了这么多，只为了说明一

点：我对声卡的要求不高，只要是 7:; 总线，’8 位复音

的就行，支持 "’3 更好。同时由表 * 可以看出声卡中

低档产品与中档产品价格相差是比较大的，因此，我选

择了保值性最好的低档产品中比较知名的中凌雷公

+84"，它支持 "’3，’8 位复音，7:; 总线，已经足以满

足我的需求。

一般来说，为了发挥声卡的性能，音箱的价格不应

低于声卡。同样，从保值性角度出发选择了冲击波

?"" @ 84*，输出功率 84(A，大概 8(( 元左右，算是木

质音箱中质量比较一般的。可能有些读者认为我对声

卡和音箱的选择太随意，但我这双耳朵自己觉得也不

算很差，平时也时不时高雅一回，可就是分不出好坏声

卡的区别。在听 !090 时还好区分，?! 合成的与波表合

成的确实感觉不同；但一听 !=’ 就坏了，中凌 +84" 和

帝盟 .+( 在我听来差不了多少，至少体现不出二者价

格差了一倍。不过，我想在众多购机者中，除了少数发

烧友外，恐怕大多数人都跟我情况差不多，对声卡和音

箱也就是随便选选而已。

最终决定：中凌雷公 +84"（*+( 元）- 冲击波 ?""
@ 84*（84(A，8(( 元）

"#$%&
!29BC 是最典型的技术性能与应用性能不符的

产品。由于网络的传输速度过慢，导致一般 !29BC 的

性能都不能完全发挥。若使用 &DE DF 的 !29BC 有协

议支持的问题，而且有品牌的如 GHIBJ 产品价格太高，

无品牌的产品质量又难以保证，不用也罢。同时，我们

可以看到，!29BC 的低、中、高档产品的差价比较大，

因而高档及中档产品的保值性都不好，还是低档内置

’’E DF 来得经济实惠，一般来说假货也比较少。我用过

一块 K:L! 的内置 ’’E DF 的猫，是 62MNOBPP 芯片的，

感觉还不错，基本上没有掉过线。用“中国在线”上网，

速度可达到 8F 左右，我已经可以接受了。何况 88( 元

的价格，你还能有什么要求呢？

最终决定：K:L!，’’E DF，内置，88( 元

光驱

光驱的传输率自从 , 速以后提升很小，可以说目

前市场上各种光驱的应用性能都差不多。品牌之间所

差的也就是个读盘能力。但这个指标又过于抽象，不易

限定，而且与个体关系很大。同时，光驱可能是大配件

中最易损坏的了，一般来说，使用 * 年以上的光驱读盘

能力都会有不同程度的下降。按我的使用经验，日本的

光驱稳定性最好，尤其是 .LQR，但目前好像市场上真

.LQR 光驱见得不多了；韩国的光驱读盘能力不错，但

性能下降较快，一般来说一年以后就必须换了。新出的

华硕 ’4 速光驱性能很好，但可惜价格较高，属于高档

产品。而中、低档产品的应用性能都差不多，多花钱不

一定能买到好货。照我看，影响光驱读盘能力的因素太

复杂，购买时很难考虑全面，所以，不妨到相熟的经销

商那里选择市场上最便宜的 84 速光驱，一般在 ’&( 元

左右，大都为台湾生产，但一定要经销商保证一年质

保。我用过茂密 84 速，只花 ’&( 元，感觉还不错，读盘

比较稳定，用了有半年多，未见有明显的性能下降。

最终决定：茂密 84S（’&( 元）

机箱 !电源

都说电源比较重要，是计算机的心脏，但我感觉一

般来说只要功率大于 8&(A 的电源都没什么问题。其

实和光驱一样，机箱电源最好还是到相熟的经销商那

里去买比较放心，最好有些品牌。但电源有品牌及无品

牌间价格相差较大，最好买自己曾经用过的，比较熟悉

的牌子。我常用银河机箱- 电源，由于主板为 ") 板

型，这里选用银河 ") 小立式机箱，大约 *+( 元，8&(A
输出功率，与一般配件的兼容性还不错。

最终决定：银河 ") 机箱 - 电源（立式，*+( 元）

软驱、键盘、鼠标

这几样东西一般来说高、中、低档产品无论是性能

还是价格上都差得不多，对它们的选择个人感觉将起

很大作用。软驱我比较喜欢 )K":，键盘怎么也得来个

人体工程学的，我个人觉得机械式鼠标比光电式的灵

敏，也便宜。这里选用 )K": *E 44 软驱，*’( 元；A0TU&
人体工程学键盘 ,( 元；普通机械式鼠标，8( 元。

最终决定：)K": *E 44 软驱 -A0TU& 人体工程学

键盘 - 普通机械式鼠标唉，一台计算机终于配完了，下

面是总配置列表。

看了自己的配置，觉得有所不足的就是内存稍微

小了点儿，谁都想用 D4!5 7:*((，但那是用多花 ’&(
元换来的，这 ’&( 元说多不多，说少可也不少，至少可

以买个电风扇用。若是您在买计算机时对这 ’&( 元毫

不在乎，那么请您想想，您会随随便便掏出 ’&( 元买电

风扇吗？穷人过日子，能省还是省点儿吧！

我认为，目前计算机市场上性价比与保值性统一

得最好的计算机整机价格应为 D&(( 元左右。今后若是

资金充裕或是内存降价，可以再买 ’8!5 内存插上，即

使这样整机价格也不会超过 D+(( 元。

虽然我的最后配置难免存在这样或那样问题，但

为了得到这个配置真可谓耗尽心血，穷我整整一周之

工才得以拿出，不说字字珠玑也毕竟是心血所凝，我坚

信我的配置有其过人之处，它正是我的梦幻 7:！

最后，我预祝天下所有的 :?"Q 都能拥有一台自

己的梦幻电脑。 #

最终决定：!"# $%&’()（*+,( 元）- 耕宇 .’ )/01
2’3（4!5 .#6"!，"#7，8’( 元）

声卡 !音箱

声卡和音箱这一对儿是比较难配的。现在一般高

价位声卡多是在 !090 音乐上表现不凡，但据我的观

察，一般电脑爱好者常听 !090 的人并不多，主要集中

于游戏中。好在，现在的 7:; 声卡一般都采用 3<. 波

表技术，基本可以满足我等一般用户对游戏 !090 的要

求；至于复音数嘛，我想，对于我的耳朵来说（可能较

差）’8 位（硬件）足够了。其实，按我的经验，声卡绝大

部分时间都被用来转放 :3 或播放 !=’ 歌曲。其中，

播放 !=’ 歌曲的利用率是最高的，7:; 声卡相对于

;." 声卡而言 :7> 占用率较低，放 !=’ 时可以对其它

操作的影响小一些。以上说了这么多，只为了说明一

点：我对声卡的要求不高，只要是 7:; 总线，’8 位复音

的就行，支持 "’3 更好。同时由表 * 可以看出声卡中

低档产品与中档产品价格相差是比较大的，因此，我选

择了保值性最好的低档产品中比较知名的中凌雷公

+84"，它支持 "’3，’8 位复音，7:; 总线，已经足以满

足我的需求。

一般来说，为了发挥声卡的性能，音箱的价格不应

低于声卡。同样，从保值性角度出发选择了冲击波

?"" @ 84*，输出功率 84(A，大概 8(( 元左右，算是木

质音箱中质量比较一般的。可能有些读者认为我对声

卡和音箱的选择太随意，但我这双耳朵自己觉得也不

算很差，平时也时不时高雅一回，可就是分不出好坏声

卡的区别。在听 !090 时还好区分，?! 合成的与波表合

成的确实感觉不同；但一听 !=’ 就坏了，中凌 +84" 和

帝盟 .+( 在我听来差不了多少，至少体现不出二者价

格差了一倍。不过，我想在众多购机者中，除了少数发

烧友外，恐怕大多数人都跟我情况差不多，对声卡和音

箱也就是随便选选而已。

最终决定：中凌雷公 +84"（*+( 元）- 冲击波 ?""
@ 84*（84(A，8(( 元）

"#$%&
!29BC 是最典型的技术性能与应用性能不符的

产品。由于网络的传输速度过慢，导致一般 !29BC 的

性能都不能完全发挥。若使用 &DE DF 的 !29BC 有协

议支持的问题，而且有品牌的如 GHIBJ 产品价格太高，

无品牌的产品质量又难以保证，不用也罢。同时，我们

可以看到，!29BC 的低、中、高档产品的差价比较大，

因而高档及中档产品的保值性都不好，还是低档内置

’’E DF 来得经济实惠，一般来说假货也比较少。我用过

一块 K:L! 的内置 ’’E DF 的猫，是 62MNOBPP 芯片的，

感觉还不错，基本上没有掉过线。用“中国在线”上网，

速度可达到 8F 左右，我已经可以接受了。何况 88( 元

的价格，你还能有什么要求呢？

最终决定：K:L!，’’E DF，内置，88( 元

光驱

光驱的传输率自从 , 速以后提升很小，可以说目

前市场上各种光驱的应用性能都差不多。品牌之间所

差的也就是个读盘能力。但这个指标又过于抽象，不易

限定，而且与个体关系很大。同时，光驱可能是大配件

中最易损坏的了，一般来说，使用 * 年以上的光驱读盘

能力都会有不同程度的下降。按我的使用经验，日本的

光驱稳定性最好，尤其是 .LQR，但目前好像市场上真

.LQR 光驱见得不多了；韩国的光驱读盘能力不错，但

性能下降较快，一般来说一年以后就必须换了。新出的

华硕 ’4 速光驱性能很好，但可惜价格较高，属于高档

产品。而中、低档产品的应用性能都差不多，多花钱不

一定能买到好货。照我看，影响光驱读盘能力的因素太

复杂，购买时很难考虑全面，所以，不妨到相熟的经销

商那里选择市场上最便宜的 84 速光驱，一般在 ’&( 元

左右，大都为台湾生产，但一定要经销商保证一年质

保。我用过茂密 84 速，只花 ’&( 元，感觉还不错，读盘

比较稳定，用了有半年多，未见有明显的性能下降。

最终决定：茂密 84S（’&( 元）

机箱 !电源

都说电源比较重要，是计算机的心脏，但我感觉一

般来说只要功率大于 8&(A 的电源都没什么问题。其

实和光驱一样，机箱电源最好还是到相熟的经销商那

里去买比较放心，最好有些品牌。但电源有品牌及无品

牌间价格相差较大，最好买自己曾经用过的，比较熟悉

的牌子。我常用银河机箱- 电源，由于主板为 ") 板

型，这里选用银河 ") 小立式机箱，大约 *+( 元，8&(A
输出功率，与一般配件的兼容性还不错。

最终决定：银河 ") 机箱 - 电源（立式，*+( 元）

软驱、键盘、鼠标

这几样东西一般来说高、中、低档产品无论是性能

还是价格上都差得不多，对它们的选择个人感觉将起

很大作用。软驱我比较喜欢 )K":，键盘怎么也得来个

人体工程学的，我个人觉得机械式鼠标比光电式的灵

敏，也便宜。这里选用 )K": *E 44 软驱，*’( 元；A0TU&
人体工程学键盘 ,( 元；普通机械式鼠标，8( 元。

最终决定：)K": *E 44 软驱 -A0TU& 人体工程学

键盘 - 普通机械式鼠标唉，一台计算机终于配完了，下

面是总配置列表。

看了自己的配置，觉得有所不足的就是内存稍微

小了点儿，谁都想用 D4!5 7:*((，但那是用多花 ’&(
元换来的，这 ’&( 元说多不多，说少可也不少，至少可

以买个电风扇用。若是您在买计算机时对这 ’&( 元毫

不在乎，那么请您想想，您会随随便便掏出 ’&( 元买电

风扇吗？穷人过日子，能省还是省点儿吧！

我认为，目前计算机市场上性价比与保值性统一

得最好的计算机整机价格应为 D&(( 元左右。今后若是

资金充裕或是内存降价，可以再买 ’8!5 内存插上，即

使这样整机价格也不会超过 D+(( 元。

虽然我的最后配置难免存在这样或那样问题，但

为了得到这个配置真可谓耗尽心血，穷我整整一周之

工才得以拿出，不说字字珠玑也毕竟是心血所凝，我坚

信我的配置有其过人之处，它正是我的梦幻 7:！

最后，我预祝天下所有的 :?"Q 都能拥有一台自

己的梦幻电脑。 #

最终决定：!"# $%&’()（*+,( 元）- 耕宇 .’ )/01
2’3（4!5 .#6"!，"#7，8’( 元）

声卡 !音箱

声卡和音箱这一对儿是比较难配的。现在一般高

价位声卡多是在 !090 音乐上表现不凡，但据我的观

察，一般电脑爱好者常听 !090 的人并不多，主要集中

于游戏中。好在，现在的 7:; 声卡一般都采用 3<. 波

表技术，基本可以满足我等一般用户对游戏 !090 的要

求；至于复音数嘛，我想，对于我的耳朵来说（可能较

差）’8 位（硬件）足够了。其实，按我的经验，声卡绝大

部分时间都被用来转放 :3 或播放 !=’ 歌曲。其中，

播放 !=’ 歌曲的利用率是最高的，7:; 声卡相对于

;." 声卡而言 :7> 占用率较低，放 !=’ 时可以对其它

操作的影响小一些。以上说了这么多，只为了说明一

点：我对声卡的要求不高，只要是 7:; 总线，’8 位复音

的就行，支持 "’3 更好。同时由表 * 可以看出声卡中

低档产品与中档产品价格相差是比较大的，因此，我选

择了保值性最好的低档产品中比较知名的中凌雷公

+84"，它支持 "’3，’8 位复音，7:; 总线，已经足以满

足我的需求。

一般来说，为了发挥声卡的性能，音箱的价格不应

低于声卡。同样，从保值性角度出发选择了冲击波

?"" @ 84*，输出功率 84(A，大概 8(( 元左右，算是木

质音箱中质量比较一般的。可能有些读者认为我对声

卡和音箱的选择太随意，但我这双耳朵自己觉得也不

算很差，平时也时不时高雅一回，可就是分不出好坏声

卡的区别。在听 !090 时还好区分，?! 合成的与波表合

成的确实感觉不同；但一听 !=’ 就坏了，中凌 +84" 和

帝盟 .+( 在我听来差不了多少，至少体现不出二者价

格差了一倍。不过，我想在众多购机者中，除了少数发

烧友外，恐怕大多数人都跟我情况差不多，对声卡和音

箱也就是随便选选而已。

最终决定：中凌雷公 +84"（*+( 元）- 冲击波 ?""
@ 84*（84(A，8(( 元）

"#$%&
!29BC 是最典型的技术性能与应用性能不符的

产品。由于网络的传输速度过慢，导致一般 !29BC 的

性能都不能完全发挥。若使用 &DE DF 的 !29BC 有协

议支持的问题，而且有品牌的如 GHIBJ 产品价格太高，

无品牌的产品质量又难以保证，不用也罢。同时，我们

可以看到，!29BC 的低、中、高档产品的差价比较大，

因而高档及中档产品的保值性都不好，还是低档内置

’’E DF 来得经济实惠，一般来说假货也比较少。我用过

一块 K:L! 的内置 ’’E DF 的猫，是 62MNOBPP 芯片的，

感觉还不错，基本上没有掉过线。用“中国在线”上网，

速度可达到 8F 左右，我已经可以接受了。何况 88( 元

的价格，你还能有什么要求呢？

最终决定：K:L!，’’E DF，内置，88( 元

光驱

光驱的传输率自从 , 速以后提升很小，可以说目

前市场上各种光驱的应用性能都差不多。品牌之间所

差的也就是个读盘能力。但这个指标又过于抽象，不易

限定，而且与个体关系很大。同时，光驱可能是大配件

中最易损坏的了，一般来说，使用 * 年以上的光驱读盘

能力都会有不同程度的下降。按我的使用经验，日本的

光驱稳定性最好，尤其是 .LQR，但目前好像市场上真

.LQR 光驱见得不多了；韩国的光驱读盘能力不错，但

性能下降较快，一般来说一年以后就必须换了。新出的

华硕 ’4 速光驱性能很好，但可惜价格较高，属于高档

产品。而中、低档产品的应用性能都差不多，多花钱不

一定能买到好货。照我看，影响光驱读盘能力的因素太

复杂，购买时很难考虑全面，所以，不妨到相熟的经销

商那里选择市场上最便宜的 84 速光驱，一般在 ’&( 元

左右，大都为台湾生产，但一定要经销商保证一年质

保。我用过茂密 84 速，只花 ’&( 元，感觉还不错，读盘

比较稳定，用了有半年多，未见有明显的性能下降。

最终决定：茂密 84S（’&( 元）

机箱 !电源

都说电源比较重要，是计算机的心脏，但我感觉一

般来说只要功率大于 8&(A 的电源都没什么问题。其

实和光驱一样，机箱电源最好还是到相熟的经销商那

里去买比较放心，最好有些品牌。但电源有品牌及无品

牌间价格相差较大，最好买自己曾经用过的，比较熟悉

的牌子。我常用银河机箱- 电源，由于主板为 ") 板

型，这里选用银河 ") 小立式机箱，大约 *+( 元，8&(A
输出功率，与一般配件的兼容性还不错。

最终决定：银河 ") 机箱 - 电源（立式，*+( 元）

软驱、键盘、鼠标

这几样东西一般来说高、中、低档产品无论是性能

还是价格上都差得不多，对它们的选择个人感觉将起

很大作用。软驱我比较喜欢 )K":，键盘怎么也得来个

人体工程学的，我个人觉得机械式鼠标比光电式的灵

敏，也便宜。这里选用 )K": *E 44 软驱，*’( 元；A0TU&
人体工程学键盘 ,( 元；普通机械式鼠标，8( 元。

最终决定：)K": *E 44 软驱 -A0TU& 人体工程学

键盘 - 普通机械式鼠标唉，一台计算机终于配完了，下

面是总配置列表。

看了自己的配置，觉得有所不足的就是内存稍微

小了点儿，谁都想用 D4!5 7:*((，但那是用多花 ’&(
元换来的，这 ’&( 元说多不多，说少可也不少，至少可

以买个电风扇用。若是您在买计算机时对这 ’&( 元毫

不在乎，那么请您想想，您会随随便便掏出 ’&( 元买电

风扇吗？穷人过日子，能省还是省点儿吧！

我认为，目前计算机市场上性价比与保值性统一

得最好的计算机整机价格应为 D&(( 元左右。今后若是

资金充裕或是内存降价，可以再买 ’8!5 内存插上，即

使这样整机价格也不会超过 D+(( 元。

虽然我的最后配置难免存在这样或那样问题，但

为了得到这个配置真可谓耗尽心血，穷我整整一周之

工才得以拿出，不说字字珠玑也毕竟是心血所凝，我坚

信我的配置有其过人之处，它正是我的梦幻 7:！

最后，我预祝天下所有的 :?"Q 都能拥有一台自

己的梦幻电脑。 #
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自己的计算机自己装是一件非常惬意的事。但千

万不要一味贪图便宜，那样会使机器性能和质量下降；

同时也没有必要将计算机配置成一个功能异常强大的

“超级游戏机”或“发烧级音响”，尤其是在技术更新如

此迅速的今天，对于计算机来说不存在一步到位。

下面是笔者最近为朋友新组装的一台多媒体计算

机，它的用途除了正常的工作学习外，还兼为家中的

L&N 机和用于娱乐的电脑游戏机。

!"#
目前，在 &%C 市场中，就性能而言，%!是无可争

议的霸主，但价格也较其它芯片高。对于大多数用户来

说，低价高性能是我们 N3A 始终追求的目标，因此，对

%!不作考虑。

近期赛扬依靠其出色的超频性能大得人心。探究

其超频优势源于其核心结构。赛扬是 %!的简化版本，

它将限制 %!超频的最大阻碍——— 芯片中集成的 8-8O,
（缓存）去除掉或只留少量。因此，虽然赛扬的运算频率

可以跳高，但由于 8-8O, 没有或很少，&%C 与内存直接

频繁交换数据，使 &%C 运算效率大大打了折扣。另一

方面，对于超频，并不是每一个用户都很在行，也不是

对每一个用户都那么必要，且超频以后引起的系统（包

括硬件和软件）不稳定是大家有目共睹并且无法解决

的，最糟糕的是在某些情况下会使一些元件烧毁，给用

户带来不必要的损失。因此，在大多数情况下我觉得不

宜超频。

排除掉超频因素后，我们来看 1<8=,. * 结构的

&%C。在这类结构的 &%C 中，由于 4#N F! 2 5 集成了

6N @9;！技术，使整体性能较其它 %,P./QR 级 &%C 芯

片有很大提高，能满足现在所有软件运行时对硬件平

台的要求。

结论 ’：选择 4#N F! 2 5 &%C
考虑价格因素，同是 F! 2 5 G 6(( 主频的 &%C，外

频为 !!#ST 的与外频为 ’((#ST 价格相差近 ’B( 元，

购买时可马虎不得。虽然目前市场上 F! 2 5 G 6(( 散装

和盒装价格相差近 5(( 元，但由于散装假货泛滥，一般

人又不具备辨别能力，如果贪图便宜一不小心将散装

假货买回家，那么造成的损失可能就不仅仅是 5(( 元

的问题。

最终结论：外频为 ’((#ST 的 4#N 盒装 F! 2 5 G
6((（在 4#N 指定代理商处购买）

12
既然选定了 4#N F! 2 5，就应采用 1<8=,.* 接口

的主板，而且要 4U7 结构的。对于主板来说，主控芯片

组对主板性能起决定性作用。在 1<8=,.* 接口的主板

中，我认为，采用 4V3 公司生产的 4W-MM/P 系列芯片组

的主板性能价格比出色。4V3 公司现已推出第五代

4W-MM/P 芯片，该芯片不仅支持 314、%&3 接口标准，而

且还支持 4I% 图形接口。

结论 ’：选择采用第五代 4W-MM/P 芯片的主板

在 使 用 4V3 公 司 第五 代 4W-MM/P 芯 片 组 的 主板

中，华硕 %B 2 4 主板功能简洁，物有所值。它的外频可

支持到 ’5(#ST，支持的倍频数和 &%C 电压较多。虽

然较同类主板价格偏贵，但在主板上花钱是值得的，它

能够为系统提供一个稳定的硬件接插平台。无论是现

在使用，还是升级到 F! 2 6，都绰绰有余。

最终结论：华硕 %B 2 4

345
目前各种视频解决方案很多，有在同一块显示卡

上集成 5N、6N 功能的 BN 一体卡，还有需要 5N 母卡

的 6N 加速子卡。对于许多用户来说，购置计算机除了

工作学习使用外，进行娱乐也是一个很重要的方面，目

前绝大多数的计算机游戏都需要 6N 加速及特效表

现，就要求计算机必须要有硬件加速功能。

我们在正常工作学习中几乎都是使用显示卡的

5N 功能，因此，一块 4I% 接口的普通显示卡足矣。而

在进行游戏时，6N 加速及特效表现又需要显示系统中

具有强劲的 6N 加速性能。单就 6N 加速方面，目前

L<<M<<!仍是无可非议的极品。虽然 16 14L4IX、

I5((、Y3L4 U@U 和 $-P>O,, 都同时具有 5N 和 6N 加

速性能，但价格不菲，6N 加速性能也较 L<<M<<!差。

另外，主板提供的 %&3 插槽数已经足够多，对于我来说

不必再考虑如何节省一个插装 L<<M<<!的 %&3 插槽

了。

结论 ’：选择一块普通 4I% 接口 5N 显示卡和一

块 L<<M<<!
在 4I% 接口的众多 5N 显示卡中，采用 U+/M,P.

J*B( 芯片的显卡已足够完成所有的 5N 显示方面的需

求。对于低价位小品牌之一的金鹰显卡，我想很多人都

非常的熟悉，其低廉的价格和稳定的性能一直为广大

玩家所称道。

对于 L<<M<<!，’5#$ 版本确实比 )#$ 版本快，

但在游戏中还没有发现二者有明显的视觉区别，而前

者较后者贵不少。综合考虑，&+,-./0, 的 )#$ L<<M<<!
是此中较好的选择。

最终结论：金鹰 J*B(（"#$）K &+,-./0, L<<M<<!
（)#$）

346
如果你不想一味省钱的话，选择一款 ’*Z的显示

器能够满足较长时间的需求。现在 ’"Z显示器无论品

质如何都已成为昨日黄花，’BZ显示器是现在的当道之

选，但其中不乏 ’"Z显示器的改良型，小马拉大车效果

自然不佳。两年前 ’"Z显示器是大多数用户首选的显

自己的计算机自己装是一件非常惬意的事。但千

万不要一味贪图便宜，那样会使机器性能和质量下降；

同时也没有必要将计算机配置成一个功能异常强大的

“超级游戏机”或“发烧级音响”，尤其是在技术更新如

此迅速的今天，对于计算机来说不存在一步到位。

下面是笔者最近为朋友新组装的一台多媒体计算

机，它的用途除了正常的工作学习外，还兼为家中的

L&N 机和用于娱乐的电脑游戏机。

!"#
目前，在 &%C 市场中，就性能而言，%!是无可争

议的霸主，但价格也较其它芯片高。对于大多数用户来

说，低价高性能是我们 N3A 始终追求的目标，因此，对

%!不作考虑。

近期赛扬依靠其出色的超频性能大得人心。探究

其超频优势源于其核心结构。赛扬是 %!的简化版本，

它将限制 %!超频的最大阻碍——— 芯片中集成的 8-8O,
（缓存）去除掉或只留少量。因此，虽然赛扬的运算频率

可以跳高，但由于 8-8O, 没有或很少，&%C 与内存直接

频繁交换数据，使 &%C 运算效率大大打了折扣。另一

方面，对于超频，并不是每一个用户都很在行，也不是

对每一个用户都那么必要，且超频以后引起的系统（包

括硬件和软件）不稳定是大家有目共睹并且无法解决

的，最糟糕的是在某些情况下会使一些元件烧毁，给用

户带来不必要的损失。因此，在大多数情况下我觉得不

宜超频。

排除掉超频因素后，我们来看 1<8=,. * 结构的

&%C。在这类结构的 &%C 中，由于 4#N F! 2 5 集成了

6N @9;！技术，使整体性能较其它 %,P./QR 级 &%C 芯

片有很大提高，能满足现在所有软件运行时对硬件平

台的要求。

结论 ’：选择 4#N F! 2 5 &%C
考虑价格因素，同是 F! 2 5 G 6(( 主频的 &%C，外

频为 !!#ST 的与外频为 ’((#ST 价格相差近 ’B( 元，

购买时可马虎不得。虽然目前市场上 F! 2 5 G 6(( 散装

和盒装价格相差近 5(( 元，但由于散装假货泛滥，一般

人又不具备辨别能力，如果贪图便宜一不小心将散装

假货买回家，那么造成的损失可能就不仅仅是 5(( 元

的问题。

最终结论：外频为 ’((#ST 的 4#N 盒装 F! 2 5 G
6((（在 4#N 指定代理商处购买）

12
既然选定了 4#N F! 2 5，就应采用 1<8=,.* 接口

的主板，而且要 4U7 结构的。对于主板来说，主控芯片

组对主板性能起决定性作用。在 1<8=,.* 接口的主板

中，我认为，采用 4V3 公司生产的 4W-MM/P 系列芯片组

的主板性能价格比出色。4V3 公司现已推出第五代

4W-MM/P 芯片，该芯片不仅支持 314、%&3 接口标准，而

且还支持 4I% 图形接口。

结论 ’：选择采用第五代 4W-MM/P 芯片的主板

在 使 用 4V3 公 司 第五 代 4W-MM/P 芯 片 组 的 主板

中，华硕 %B 2 4 主板功能简洁，物有所值。它的外频可

支持到 ’5(#ST，支持的倍频数和 &%C 电压较多。虽

然较同类主板价格偏贵，但在主板上花钱是值得的，它

能够为系统提供一个稳定的硬件接插平台。无论是现

在使用，还是升级到 F! 2 6，都绰绰有余。

最终结论：华硕 %B 2 4

345
目前各种视频解决方案很多，有在同一块显示卡

上集成 5N、6N 功能的 BN 一体卡，还有需要 5N 母卡

的 6N 加速子卡。对于许多用户来说，购置计算机除了

工作学习使用外，进行娱乐也是一个很重要的方面，目

前绝大多数的计算机游戏都需要 6N 加速及特效表

现，就要求计算机必须要有硬件加速功能。

我们在正常工作学习中几乎都是使用显示卡的

5N 功能，因此，一块 4I% 接口的普通显示卡足矣。而

在进行游戏时，6N 加速及特效表现又需要显示系统中

具有强劲的 6N 加速性能。单就 6N 加速方面，目前

L<<M<<!仍是无可非议的极品。虽然 16 14L4IX、

I5((、Y3L4 U@U 和 $-P>O,, 都同时具有 5N 和 6N 加

速性能，但价格不菲，6N 加速性能也较 L<<M<<!差。

另外，主板提供的 %&3 插槽数已经足够多，对于我来说

不必再考虑如何节省一个插装 L<<M<<!的 %&3 插槽

了。

结论 ’：选择一块普通 4I% 接口 5N 显示卡和一

块 L<<M<<!
在 4I% 接口的众多 5N 显示卡中，采用 U+/M,P.

J*B( 芯片的显卡已足够完成所有的 5N 显示方面的需

求。对于低价位小品牌之一的金鹰显卡，我想很多人都

非常的熟悉，其低廉的价格和稳定的性能一直为广大

玩家所称道。

对于 L<<M<<!，’5#$ 版本确实比 )#$ 版本快，

但在游戏中还没有发现二者有明显的视觉区别，而前

者较后者贵不少。综合考虑，&+,-./0, 的 )#$ L<<M<<!
是此中较好的选择。

最终结论：金鹰 J*B(（"#$）K &+,-./0, L<<M<<!
（)#$）
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如果你不想一味省钱的话，选择一款 ’*Z的显示

器能够满足较长时间的需求。现在 ’"Z显示器无论品

质如何都已成为昨日黄花，’BZ显示器是现在的当道之

选，但其中不乏 ’"Z显示器的改良型，小马拉大车效果

自然不佳。两年前 ’"Z显示器是大多数用户首选的显

自己的计算机自己装是一件非常惬意的事。但千

万不要一味贪图便宜，那样会使机器性能和质量下降；

同时也没有必要将计算机配置成一个功能异常强大的

“超级游戏机”或“发烧级音响”，尤其是在技术更新如

此迅速的今天，对于计算机来说不存在一步到位。

下面是笔者最近为朋友新组装的一台多媒体计算

机，它的用途除了正常的工作学习外，还兼为家中的

L&N 机和用于娱乐的电脑游戏机。

!"#
目前，在 &%C 市场中，就性能而言，%!是无可争

议的霸主，但价格也较其它芯片高。对于大多数用户来

说，低价高性能是我们 N3A 始终追求的目标，因此，对

%!不作考虑。

近期赛扬依靠其出色的超频性能大得人心。探究

其超频优势源于其核心结构。赛扬是 %!的简化版本，

它将限制 %!超频的最大阻碍——— 芯片中集成的 8-8O,
（缓存）去除掉或只留少量。因此，虽然赛扬的运算频率

可以跳高，但由于 8-8O, 没有或很少，&%C 与内存直接

频繁交换数据，使 &%C 运算效率大大打了折扣。另一

方面，对于超频，并不是每一个用户都很在行，也不是

对每一个用户都那么必要，且超频以后引起的系统（包

括硬件和软件）不稳定是大家有目共睹并且无法解决

的，最糟糕的是在某些情况下会使一些元件烧毁，给用

户带来不必要的损失。因此，在大多数情况下我觉得不

宜超频。

排除掉超频因素后，我们来看 1<8=,. * 结构的

&%C。在这类结构的 &%C 中，由于 4#N F! 2 5 集成了

6N @9;！技术，使整体性能较其它 %,P./QR 级 &%C 芯

片有很大提高，能满足现在所有软件运行时对硬件平

台的要求。

结论 ’：选择 4#N F! 2 5 &%C
考虑价格因素，同是 F! 2 5 G 6(( 主频的 &%C，外

频为 !!#ST 的与外频为 ’((#ST 价格相差近 ’B( 元，

购买时可马虎不得。虽然目前市场上 F! 2 5 G 6(( 散装

和盒装价格相差近 5(( 元，但由于散装假货泛滥，一般

人又不具备辨别能力，如果贪图便宜一不小心将散装

假货买回家，那么造成的损失可能就不仅仅是 5(( 元

的问题。

最终结论：外频为 ’((#ST 的 4#N 盒装 F! 2 5 G
6((（在 4#N 指定代理商处购买）
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既然选定了 4#N F! 2 5，就应采用 1<8=,.* 接口

的主板，而且要 4U7 结构的。对于主板来说，主控芯片

组对主板性能起决定性作用。在 1<8=,.* 接口的主板

中，我认为，采用 4V3 公司生产的 4W-MM/P 系列芯片组

的主板性能价格比出色。4V3 公司现已推出第五代

4W-MM/P 芯片，该芯片不仅支持 314、%&3 接口标准，而

且还支持 4I% 图形接口。

结论 ’：选择采用第五代 4W-MM/P 芯片的主板

在 使 用 4V3 公 司 第五 代 4W-MM/P 芯 片 组 的 主板

中，华硕 %B 2 4 主板功能简洁，物有所值。它的外频可

支持到 ’5(#ST，支持的倍频数和 &%C 电压较多。虽

然较同类主板价格偏贵，但在主板上花钱是值得的，它

能够为系统提供一个稳定的硬件接插平台。无论是现

在使用，还是升级到 F! 2 6，都绰绰有余。

最终结论：华硕 %B 2 4
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目前各种视频解决方案很多，有在同一块显示卡

上集成 5N、6N 功能的 BN 一体卡，还有需要 5N 母卡

的 6N 加速子卡。对于许多用户来说，购置计算机除了

工作学习使用外，进行娱乐也是一个很重要的方面，目

前绝大多数的计算机游戏都需要 6N 加速及特效表

现，就要求计算机必须要有硬件加速功能。

我们在正常工作学习中几乎都是使用显示卡的

5N 功能，因此，一块 4I% 接口的普通显示卡足矣。而

在进行游戏时，6N 加速及特效表现又需要显示系统中

具有强劲的 6N 加速性能。单就 6N 加速方面，目前

L<<M<<!仍是无可非议的极品。虽然 16 14L4IX、

I5((、Y3L4 U@U 和 $-P>O,, 都同时具有 5N 和 6N 加

速性能，但价格不菲，6N 加速性能也较 L<<M<<!差。

另外，主板提供的 %&3 插槽数已经足够多，对于我来说

不必再考虑如何节省一个插装 L<<M<<!的 %&3 插槽

了。

结论 ’：选择一块普通 4I% 接口 5N 显示卡和一

块 L<<M<<!
在 4I% 接口的众多 5N 显示卡中，采用 U+/M,P.

J*B( 芯片的显卡已足够完成所有的 5N 显示方面的需

求。对于低价位小品牌之一的金鹰显卡，我想很多人都

非常的熟悉，其低廉的价格和稳定的性能一直为广大

玩家所称道。

对于 L<<M<<!，’5#$ 版本确实比 )#$ 版本快，

但在游戏中还没有发现二者有明显的视觉区别，而前

者较后者贵不少。综合考虑，&+,-./0, 的 )#$ L<<M<<!
是此中较好的选择。

最终结论：金鹰 J*B(（"#$）K &+,-./0, L<<M<<!
（)#$）

346
如果你不想一味省钱的话，选择一款 ’*Z的显示

器能够满足较长时间的需求。现在 ’"Z显示器无论品

质如何都已成为昨日黄花，’BZ显示器是现在的当道之

选，但其中不乏 ’"Z显示器的改良型，小马拉大车效果

自然不佳。两年前 ’"Z显示器是大多数用户首选的显

自己的计算机自己装是一件非常惬意的事。但千

万不要一味贪图便宜，那样会使机器性能和质量下降；

同时也没有必要将计算机配置成一个功能异常强大的

“超级游戏机”或“发烧级音响”，尤其是在技术更新如

此迅速的今天，对于计算机来说不存在一步到位。

下面是笔者最近为朋友新组装的一台多媒体计算

机，它的用途除了正常的工作学习外，还兼为家中的

L&N 机和用于娱乐的电脑游戏机。

!"#
目前，在 &%C 市场中，就性能而言，%!是无可争

议的霸主，但价格也较其它芯片高。对于大多数用户来

说，低价高性能是我们 N3A 始终追求的目标，因此，对

%!不作考虑。

近期赛扬依靠其出色的超频性能大得人心。探究

其超频优势源于其核心结构。赛扬是 %!的简化版本，

它将限制 %!超频的最大阻碍——— 芯片中集成的 8-8O,
（缓存）去除掉或只留少量。因此，虽然赛扬的运算频率

可以跳高，但由于 8-8O, 没有或很少，&%C 与内存直接

频繁交换数据，使 &%C 运算效率大大打了折扣。另一

方面，对于超频，并不是每一个用户都很在行，也不是

对每一个用户都那么必要，且超频以后引起的系统（包

括硬件和软件）不稳定是大家有目共睹并且无法解决

的，最糟糕的是在某些情况下会使一些元件烧毁，给用

户带来不必要的损失。因此，在大多数情况下我觉得不

宜超频。

排除掉超频因素后，我们来看 1<8=,. * 结构的

&%C。在这类结构的 &%C 中，由于 4#N F! 2 5 集成了

6N @9;！技术，使整体性能较其它 %,P./QR 级 &%C 芯

片有很大提高，能满足现在所有软件运行时对硬件平

台的要求。

结论 ’：选择 4#N F! 2 5 &%C
考虑价格因素，同是 F! 2 5 G 6(( 主频的 &%C，外

频为 !!#ST 的与外频为 ’((#ST 价格相差近 ’B( 元，

购买时可马虎不得。虽然目前市场上 F! 2 5 G 6(( 散装

和盒装价格相差近 5(( 元，但由于散装假货泛滥，一般

人又不具备辨别能力，如果贪图便宜一不小心将散装

假货买回家，那么造成的损失可能就不仅仅是 5(( 元

的问题。

最终结论：外频为 ’((#ST 的 4#N 盒装 F! 2 5 G
6((（在 4#N 指定代理商处购买）
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既然选定了 4#N F! 2 5，就应采用 1<8=,.* 接口

的主板，而且要 4U7 结构的。对于主板来说，主控芯片

组对主板性能起决定性作用。在 1<8=,.* 接口的主板

中，我认为，采用 4V3 公司生产的 4W-MM/P 系列芯片组

的主板性能价格比出色。4V3 公司现已推出第五代

4W-MM/P 芯片，该芯片不仅支持 314、%&3 接口标准，而

且还支持 4I% 图形接口。

结论 ’：选择采用第五代 4W-MM/P 芯片的主板

在 使 用 4V3 公 司 第五 代 4W-MM/P 芯 片 组 的 主板

中，华硕 %B 2 4 主板功能简洁，物有所值。它的外频可

支持到 ’5(#ST，支持的倍频数和 &%C 电压较多。虽

然较同类主板价格偏贵，但在主板上花钱是值得的，它

能够为系统提供一个稳定的硬件接插平台。无论是现

在使用，还是升级到 F! 2 6，都绰绰有余。

最终结论：华硕 %B 2 4
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目前各种视频解决方案很多，有在同一块显示卡

上集成 5N、6N 功能的 BN 一体卡，还有需要 5N 母卡

的 6N 加速子卡。对于许多用户来说，购置计算机除了

工作学习使用外，进行娱乐也是一个很重要的方面，目

前绝大多数的计算机游戏都需要 6N 加速及特效表

现，就要求计算机必须要有硬件加速功能。

我们在正常工作学习中几乎都是使用显示卡的

5N 功能，因此，一块 4I% 接口的普通显示卡足矣。而

在进行游戏时，6N 加速及特效表现又需要显示系统中

具有强劲的 6N 加速性能。单就 6N 加速方面，目前

L<<M<<!仍是无可非议的极品。虽然 16 14L4IX、

I5((、Y3L4 U@U 和 $-P>O,, 都同时具有 5N 和 6N 加

速性能，但价格不菲，6N 加速性能也较 L<<M<<!差。

另外，主板提供的 %&3 插槽数已经足够多，对于我来说

不必再考虑如何节省一个插装 L<<M<<!的 %&3 插槽

了。

结论 ’：选择一块普通 4I% 接口 5N 显示卡和一

块 L<<M<<!
在 4I% 接口的众多 5N 显示卡中，采用 U+/M,P.

J*B( 芯片的显卡已足够完成所有的 5N 显示方面的需

求。对于低价位小品牌之一的金鹰显卡，我想很多人都

非常的熟悉，其低廉的价格和稳定的性能一直为广大

玩家所称道。

对于 L<<M<<!，’5#$ 版本确实比 )#$ 版本快，

但在游戏中还没有发现二者有明显的视觉区别，而前

者较后者贵不少。综合考虑，&+,-./0, 的 )#$ L<<M<<!
是此中较好的选择。

最终结论：金鹰 J*B(（"#$）K &+,-./0, L<<M<<!
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如果你不想一味省钱的话，选择一款 ’*Z的显示

器能够满足较长时间的需求。现在 ’"Z显示器无论品

质如何都已成为昨日黄花，’BZ显示器是现在的当道之

选，但其中不乏 ’"Z显示器的改良型，小马拉大车效果

自然不佳。两年前 ’"Z显示器是大多数用户首选的显

自己的计算机自己装是一件非常惬意的事。但千

万不要一味贪图便宜，那样会使机器性能和质量下降；
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L&N 机和用于娱乐的电脑游戏机。

!"#
目前，在 &%C 市场中，就性能而言，%!是无可争
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结论 ’：选择 4#N F! 2 5 &%C
考虑价格因素，同是 F! 2 5 G 6(( 主频的 &%C，外

频为 !!#ST 的与外频为 ’((#ST 价格相差近 ’B( 元，
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12
既然选定了 4#N F! 2 5，就应采用 1<8=,.* 接口

的主板，而且要 4U7 结构的。对于主板来说，主控芯片
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345
目前各种视频解决方案很多，有在同一块显示卡
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者较后者贵不少。综合考虑，&+,-./0, 的 )#$ L<<M<<!
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346
如果你不想一味省钱的话，选择一款 ’*Z的显示

器能够满足较长时间的需求。现在 ’"Z显示器无论品

质如何都已成为昨日黄花，’BZ显示器是现在的当道之

选，但其中不乏 ’"Z显示器的改良型，小马拉大车效果

自然不佳。两年前 ’"Z显示器是大多数用户首选的显
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示器，照此算来，!"#显示器的生存期也不会太长久

了。现在显示卡已能胜任高分辨率、高彩的显示工作，

!$#显示器应是我们选购的主要对象。

结论 !：选择 !$#显示器（价位在 %"&& 元以内）

在众多品牌中，能符合我们要求而且市场比较常

见的显示器有爱国者 $&&’、飞利浦 !&$(、三星 $!&)
和 *’( +$,&-。其中，爱国者 $&&’ 采用进口 ’ 级显

像管和动态聚焦技术，使其显示表现达到了中档显示

器的水平。对于绝大多数用户来说，中档显示器是我们

最合适的选择。同样是 !$#显示器，美格 +$,&-、三星

$!&) 和飞利浦 !&$( 的价格比爱国者 $&&’ 高出几百

元，而实际使用效果彼此相差无几。

最终结论：爱国者 $&&’

78
从硬件和软件的发展来看，目前内存容量应在

./*0 左右，当然，容量越大越好，这对提高整机的性

能有非常重要的意义，待其降价后再进一步扩充容

量。要保证内存的质量，我们要选用能支持 !&&*12 外

频的 34 !&& )56’*，这不单是为了现在，也是为将来

机器的升级考虑。

结论 !：./*0 34 !&& )56’*
权衡市场现有的 ./*0 34 !&& )56’* 后发现，

不能采用散装的 )56’*，原因是现在散装的 )56’*
质 量 得 不 到 保 证 ， 直 接 影 响 整 机 的 性 能 。 在 原 装

)56’* 中，三星 )56’* 价格较便宜，性能不错。

最终结论：./*0 34 !&& )56’*（三星）一条

9:
对硬盘容量来说，越来越大是一种趋势。就价格而

言，目前容量为 .(0 左右的硬盘存储介质单位价格较

低，并且 .(0 的容量既不会像 %(0 的硬盘那样容易

被填满，也不会像更大容量的硬盘那样闲置而浪费投

资。

结论 !：选择 .(0 左右的硬盘

对于一块硬盘来说，它需要稳定、快速、安全地运

行，不会在从硬盘读取数据时发出令人烦躁的声响；不

会象蜗牛一样缓慢地吞吐数据；不会不时地让你发现

硬盘中有坏簇存在，造成数据丢失；也不会在开机工作

半 小 时 后 热 得 可 以 烫 熟 鸡 蛋 。 候 选 的 硬 盘 产 品 有

*789:; .< =(0、昆腾 .< /(0。昆腾硬盘虽具有防震功

能和较高速的吞吐量，但较前者而言价格贵且容量

小。

最终结论：*789:; .< =(0 硬盘

;5
声卡技术花样翻新，接口标准从 >)’ 过渡到了

34>，位数也从 !. 位发展到了 ./ 位，功能更加多样、强

大。从技术角度上讲，34> 声卡较 >)’ 声卡运算速度快

并可以使用系统内存来作其存储器，但是它对原 5?)
环境中的程序兼容性不佳。如果你不是一个专业的电

脑 *>5> 制作者，那最好不要使用 34> 接口的声卡，这

样不但解决了对所有程序的兼容问题，而且也省了兜

里银子。从输出的声音质量而言，这两种接口的声卡是

很难用非专业的耳朵区分出来的。

结论 !：选择 >)’ 声卡

选择声卡要考虑它是否支持全双工方式，这样万

一有一天你想通过它来输入或输出声音，例如打网络

电话，都可以顺利进行。另外，该声卡应至少支持 %5
音效，满足运行游戏软件的需求。综合考虑质量、价格

及售后服务，4;@79AB@ )0 C !. 为合适之选。

最终结论：4;@79AB@ )0 C !.

<=
计算机声卡所输出的功率太小，如果音箱没有功

放，播放出的声音与我们料想的效果可相距甚远了，我

们无法畅快地听到瀑布的水流、战士的呐喊。

结论 !：有源音箱

在试听中，我分别实验了几款不同的音箱，有木制

的和塑制的。在价位低于 "&& 元的产品中，创新出品的

34 D?6E) ,< ! 表现出色。其两个小的分置音箱和一

个大的低音炮烘托出来的气氛是其它几款此价位的试

听音箱所无法比拟的。

最终结论：4;@79AB@ 34 D?6E) ,< !

>?
考虑到现在市场上主要的软件载体和价格，光驱

首选还是 45 C 6?*，5-5 C 6?* 现在配机还为时尚

早。选购 45 C 6?* 应考虑速率大于 %& 倍速、读盘能

力强、容错性好等因素。

结论 !：速率高于 %& 倍速，具有良好容错性的

45 C 6?*
符合上述条件的 45 C 6?* 产品有源兴 %,8、三

星 %,8、华硕 %/8 45 C 6?*。就容错性而言，三者表现

都相当不错，价格相差无几，但就名气和口碑来说，华

硕 %/8 具有绝对的优势，当然是首选。

最终结论：华硕 %/8 45 C 6?*
软驱、机箱、键盘、鼠标

现在的计算机都是只配置一个 %F "#的软驱。名牌

或许质量更好一些，就选 )?GH 的吧。

对于机箱来说，既然前面已经选择了 ’IJ 的主

板，选择 ’IJ 机箱就没什么可说的了。此外，要考虑到

机箱的尺寸要大，这将直接影响机器内部的散热。机箱

电源要选择 ,"&D 以上的电源。银河机箱是我装机使

用最多的品牌。

好用的键盘会让你感觉使用非常顺手，但好用并

不意味着价高，’K@; 小键盘做工精细，质量较好，很适

合日常使用。

对于鼠标不必多说，顺手就行。对于这类耗材没必

要买太贵的，用坏更换时也不会心疼。虽然选择的这款

鼠标是仿 4?*3’L 的，但手感不错，用起来比较舒

服。

最终结论：)?GH 软驱、银河机箱（带 %&&D 电

源）、’K@; 键盘、仿 4?*3’L 鼠标。好了，现在我已拥

有了一台高性能的台式 34 机，它拥有足够的升级能

力和全面的功能，既能作为良师，又能作为益友，成为

我心仪已久的助手。对于它的升级来说，主要是可以在

保留目前主板的前提下升级到比 3!运算能力更强的

E. C %，内存也能加到 ,".*0（./ M /）)56’*，适合较

长时间的需求。 #

示器，照此算来，!"#显示器的生存期也不会太长久

了。现在显示卡已能胜任高分辨率、高彩的显示工作，
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机箱的尺寸要大，这将直接影响机器内部的散热。机箱

电源要选择 ,"&D 以上的电源。银河机箱是我装机使

用最多的品牌。

好用的键盘会让你感觉使用非常顺手，但好用并

不意味着价高，’K@; 小键盘做工精细，质量较好，很适

合日常使用。

对于鼠标不必多说，顺手就行。对于这类耗材没必

要买太贵的，用坏更换时也不会心疼。虽然选择的这款

鼠标是仿 4?*3’L 的，但手感不错，用起来比较舒

服。

最终结论：)?GH 软驱、银河机箱（带 %&&D 电

源）、’K@; 键盘、仿 4?*3’L 鼠标。好了，现在我已拥

有了一台高性能的台式 34 机，它拥有足够的升级能

力和全面的功能，既能作为良师，又能作为益友，成为

我心仪已久的助手。对于它的升级来说，主要是可以在

保留目前主板的前提下升级到比 3!运算能力更强的

E. C %，内存也能加到 ,".*0（./ M /）)56’*，适合较

长时间的需求。 #

示器，照此算来，!"#显示器的生存期也不会太长久

了。现在显示卡已能胜任高分辨率、高彩的显示工作，

!$#显示器应是我们选购的主要对象。

结论 !：选择 !$#显示器（价位在 %"&& 元以内）

在众多品牌中，能符合我们要求而且市场比较常

见的显示器有爱国者 $&&’、飞利浦 !&$(、三星 $!&)
和 *’( +$,&-。其中，爱国者 $&&’ 采用进口 ’ 级显

像管和动态聚焦技术，使其显示表现达到了中档显示

器的水平。对于绝大多数用户来说，中档显示器是我们

最合适的选择。同样是 !$#显示器，美格 +$,&-、三星

$!&) 和飞利浦 !&$( 的价格比爱国者 $&&’ 高出几百

元，而实际使用效果彼此相差无几。

最终结论：爱国者 $&&’

78
从硬件和软件的发展来看，目前内存容量应在

./*0 左右，当然，容量越大越好，这对提高整机的性

能有非常重要的意义，待其降价后再进一步扩充容

量。要保证内存的质量，我们要选用能支持 !&&*12 外

频的 34 !&& )56’*，这不单是为了现在，也是为将来

机器的升级考虑。

结论 !：./*0 34 !&& )56’*
权衡市场现有的 ./*0 34 !&& )56’* 后发现，

不能采用散装的 )56’*，原因是现在散装的 )56’*
质 量 得 不 到 保 证 ， 直 接 影 响 整 机 的 性 能 。 在 原 装

)56’* 中，三星 )56’* 价格较便宜，性能不错。

最终结论：./*0 34 !&& )56’*（三星）一条

9:
对硬盘容量来说，越来越大是一种趋势。就价格而

言，目前容量为 .(0 左右的硬盘存储介质单位价格较

低，并且 .(0 的容量既不会像 %(0 的硬盘那样容易

被填满，也不会像更大容量的硬盘那样闲置而浪费投

资。

结论 !：选择 .(0 左右的硬盘

对于一块硬盘来说，它需要稳定、快速、安全地运

行，不会在从硬盘读取数据时发出令人烦躁的声响；不

会象蜗牛一样缓慢地吞吐数据；不会不时地让你发现

硬盘中有坏簇存在，造成数据丢失；也不会在开机工作

半 小 时 后 热 得 可 以 烫 熟 鸡 蛋 。 候 选 的 硬 盘 产 品 有

*789:; .< =(0、昆腾 .< /(0。昆腾硬盘虽具有防震功

能和较高速的吞吐量，但较前者而言价格贵且容量

小。

最终结论：*789:; .< =(0 硬盘

;5
声卡技术花样翻新，接口标准从 >)’ 过渡到了

34>，位数也从 !. 位发展到了 ./ 位，功能更加多样、强

大。从技术角度上讲，34> 声卡较 >)’ 声卡运算速度快

并可以使用系统内存来作其存储器，但是它对原 5?)
环境中的程序兼容性不佳。如果你不是一个专业的电

脑 *>5> 制作者，那最好不要使用 34> 接口的声卡，这

样不但解决了对所有程序的兼容问题，而且也省了兜

里银子。从输出的声音质量而言，这两种接口的声卡是

很难用非专业的耳朵区分出来的。

结论 !：选择 >)’ 声卡

选择声卡要考虑它是否支持全双工方式，这样万

一有一天你想通过它来输入或输出声音，例如打网络

电话，都可以顺利进行。另外，该声卡应至少支持 %5
音效，满足运行游戏软件的需求。综合考虑质量、价格

及售后服务，4;@79AB@ )0 C !. 为合适之选。

最终结论：4;@79AB@ )0 C !.

<=
计算机声卡所输出的功率太小，如果音箱没有功

放，播放出的声音与我们料想的效果可相距甚远了，我

们无法畅快地听到瀑布的水流、战士的呐喊。

结论 !：有源音箱

在试听中，我分别实验了几款不同的音箱，有木制

的和塑制的。在价位低于 "&& 元的产品中，创新出品的

34 D?6E) ,< ! 表现出色。其两个小的分置音箱和一

个大的低音炮烘托出来的气氛是其它几款此价位的试

听音箱所无法比拟的。

最终结论：4;@79AB@ 34 D?6E) ,< !
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考虑到现在市场上主要的软件载体和价格，光驱

首选还是 45 C 6?*，5-5 C 6?* 现在配机还为时尚

早。选购 45 C 6?* 应考虑速率大于 %& 倍速、读盘能

力强、容错性好等因素。

结论 !：速率高于 %& 倍速，具有良好容错性的

45 C 6?*
符合上述条件的 45 C 6?* 产品有源兴 %,8、三

星 %,8、华硕 %/8 45 C 6?*。就容错性而言，三者表现

都相当不错，价格相差无几，但就名气和口碑来说，华

硕 %/8 具有绝对的优势，当然是首选。

最终结论：华硕 %/8 45 C 6?*
软驱、机箱、键盘、鼠标

现在的计算机都是只配置一个 %F "#的软驱。名牌
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用最多的品牌。

好用的键盘会让你感觉使用非常顺手，但好用并

不意味着价高，’K@; 小键盘做工精细，质量较好，很适

合日常使用。

对于鼠标不必多说，顺手就行。对于这类耗材没必

要买太贵的，用坏更换时也不会心疼。虽然选择的这款
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我心仪已久的助手。对于它的升级来说，主要是可以在
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结论 !：选择 !$#显示器（价位在 %"&& 元以内）

在众多品牌中，能符合我们要求而且市场比较常
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像管和动态聚焦技术，使其显示表现达到了中档显示

器的水平。对于绝大多数用户来说，中档显示器是我们

最合适的选择。同样是 !$#显示器，美格 +$,&-、三星

$!&) 和飞利浦 !&$( 的价格比爱国者 $&&’ 高出几百

元，而实际使用效果彼此相差无几。
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并可以使用系统内存来作其存储器，但是它对原 5?)
环境中的程序兼容性不佳。如果你不是一个专业的电

脑 *>5> 制作者，那最好不要使用 34> 接口的声卡，这

样不但解决了对所有程序的兼容问题，而且也省了兜

里银子。从输出的声音质量而言，这两种接口的声卡是
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最终结论：4;@79AB@ )0 C !.

<=
计算机声卡所输出的功率太小，如果音箱没有功

放，播放出的声音与我们料想的效果可相距甚远了，我

们无法畅快地听到瀑布的水流、战士的呐喊。

结论 !：有源音箱

在试听中，我分别实验了几款不同的音箱，有木制

的和塑制的。在价位低于 "&& 元的产品中，创新出品的

34 D?6E) ,< ! 表现出色。其两个小的分置音箱和一

个大的低音炮烘托出来的气氛是其它几款此价位的试

听音箱所无法比拟的。

最终结论：4;@79AB@ 34 D?6E) ,< !

>?
考虑到现在市场上主要的软件载体和价格，光驱

首选还是 45 C 6?*，5-5 C 6?* 现在配机还为时尚

早。选购 45 C 6?* 应考虑速率大于 %& 倍速、读盘能

力强、容错性好等因素。

结论 !：速率高于 %& 倍速，具有良好容错性的

45 C 6?*
符合上述条件的 45 C 6?* 产品有源兴 %,8、三

星 %,8、华硕 %/8 45 C 6?*。就容错性而言，三者表现

都相当不错，价格相差无几，但就名气和口碑来说，华

硕 %/8 具有绝对的优势，当然是首选。

最终结论：华硕 %/8 45 C 6?*
软驱、机箱、键盘、鼠标

现在的计算机都是只配置一个 %F "#的软驱。名牌

或许质量更好一些，就选 )?GH 的吧。

对于机箱来说，既然前面已经选择了 ’IJ 的主

板，选择 ’IJ 机箱就没什么可说的了。此外，要考虑到

机箱的尺寸要大，这将直接影响机器内部的散热。机箱

电源要选择 ,"&D 以上的电源。银河机箱是我装机使

用最多的品牌。

好用的键盘会让你感觉使用非常顺手，但好用并

不意味着价高，’K@; 小键盘做工精细，质量较好，很适

合日常使用。

对于鼠标不必多说，顺手就行。对于这类耗材没必

要买太贵的，用坏更换时也不会心疼。虽然选择的这款

鼠标是仿 4?*3’L 的，但手感不错，用起来比较舒

服。

最终结论：)?GH 软驱、银河机箱（带 %&&D 电

源）、’K@; 键盘、仿 4?*3’L 鼠标。好了，现在我已拥

有了一台高性能的台式 34 机，它拥有足够的升级能

力和全面的功能，既能作为良师，又能作为益友，成为

我心仪已久的助手。对于它的升级来说，主要是可以在

保留目前主板的前提下升级到比 3!运算能力更强的

E. C %，内存也能加到 ,".*0（./ M /）)56’*，适合较

长时间的需求。 #

示器，照此算来，!"#显示器的生存期也不会太长久

了。现在显示卡已能胜任高分辨率、高彩的显示工作，

!$#显示器应是我们选购的主要对象。

结论 !：选择 !$#显示器（价位在 %"&& 元以内）

在众多品牌中，能符合我们要求而且市场比较常

见的显示器有爱国者 $&&’、飞利浦 !&$(、三星 $!&)
和 *’( +$,&-。其中，爱国者 $&&’ 采用进口 ’ 级显

像管和动态聚焦技术，使其显示表现达到了中档显示

器的水平。对于绝大多数用户来说，中档显示器是我们

最合适的选择。同样是 !$#显示器，美格 +$,&-、三星

$!&) 和飞利浦 !&$( 的价格比爱国者 $&&’ 高出几百

元，而实际使用效果彼此相差无几。

最终结论：爱国者 $&&’

78
从硬件和软件的发展来看，目前内存容量应在

./*0 左右，当然，容量越大越好，这对提高整机的性

能有非常重要的意义，待其降价后再进一步扩充容

量。要保证内存的质量，我们要选用能支持 !&&*12 外

频的 34 !&& )56’*，这不单是为了现在，也是为将来

机器的升级考虑。

结论 !：./*0 34 !&& )56’*
权衡市场现有的 ./*0 34 !&& )56’* 后发现，

不能采用散装的 )56’*，原因是现在散装的 )56’*
质 量 得 不 到 保 证 ， 直 接 影 响 整 机 的 性 能 。 在 原 装

)56’* 中，三星 )56’* 价格较便宜，性能不错。

最终结论：./*0 34 !&& )56’*（三星）一条

9:
对硬盘容量来说，越来越大是一种趋势。就价格而

言，目前容量为 .(0 左右的硬盘存储介质单位价格较

低，并且 .(0 的容量既不会像 %(0 的硬盘那样容易

被填满，也不会像更大容量的硬盘那样闲置而浪费投

资。

结论 !：选择 .(0 左右的硬盘

对于一块硬盘来说，它需要稳定、快速、安全地运

行，不会在从硬盘读取数据时发出令人烦躁的声响；不

会象蜗牛一样缓慢地吞吐数据；不会不时地让你发现

硬盘中有坏簇存在，造成数据丢失；也不会在开机工作

半 小 时 后 热 得 可 以 烫 熟 鸡 蛋 。 候 选 的 硬 盘 产 品 有

*789:; .< =(0、昆腾 .< /(0。昆腾硬盘虽具有防震功

能和较高速的吞吐量，但较前者而言价格贵且容量

小。

最终结论：*789:; .< =(0 硬盘

;5
声卡技术花样翻新，接口标准从 >)’ 过渡到了

34>，位数也从 !. 位发展到了 ./ 位，功能更加多样、强

大。从技术角度上讲，34> 声卡较 >)’ 声卡运算速度快

并可以使用系统内存来作其存储器，但是它对原 5?)
环境中的程序兼容性不佳。如果你不是一个专业的电

脑 *>5> 制作者，那最好不要使用 34> 接口的声卡，这

样不但解决了对所有程序的兼容问题，而且也省了兜

里银子。从输出的声音质量而言，这两种接口的声卡是

很难用非专业的耳朵区分出来的。

结论 !：选择 >)’ 声卡

选择声卡要考虑它是否支持全双工方式，这样万

一有一天你想通过它来输入或输出声音，例如打网络

电话，都可以顺利进行。另外，该声卡应至少支持 %5
音效，满足运行游戏软件的需求。综合考虑质量、价格

及售后服务，4;@79AB@ )0 C !. 为合适之选。

最终结论：4;@79AB@ )0 C !.

<=
计算机声卡所输出的功率太小，如果音箱没有功

放，播放出的声音与我们料想的效果可相距甚远了，我

们无法畅快地听到瀑布的水流、战士的呐喊。

结论 !：有源音箱

在试听中，我分别实验了几款不同的音箱，有木制

的和塑制的。在价位低于 "&& 元的产品中，创新出品的

34 D?6E) ,< ! 表现出色。其两个小的分置音箱和一

个大的低音炮烘托出来的气氛是其它几款此价位的试

听音箱所无法比拟的。

最终结论：4;@79AB@ 34 D?6E) ,< !

>?
考虑到现在市场上主要的软件载体和价格，光驱

首选还是 45 C 6?*，5-5 C 6?* 现在配机还为时尚

早。选购 45 C 6?* 应考虑速率大于 %& 倍速、读盘能

力强、容错性好等因素。

结论 !：速率高于 %& 倍速，具有良好容错性的

45 C 6?*
符合上述条件的 45 C 6?* 产品有源兴 %,8、三

星 %,8、华硕 %/8 45 C 6?*。就容错性而言，三者表现

都相当不错，价格相差无几，但就名气和口碑来说，华

硕 %/8 具有绝对的优势，当然是首选。

最终结论：华硕 %/8 45 C 6?*
软驱、机箱、键盘、鼠标

现在的计算机都是只配置一个 %F "#的软驱。名牌

或许质量更好一些，就选 )?GH 的吧。

对于机箱来说，既然前面已经选择了 ’IJ 的主

板，选择 ’IJ 机箱就没什么可说的了。此外，要考虑到

机箱的尺寸要大，这将直接影响机器内部的散热。机箱

电源要选择 ,"&D 以上的电源。银河机箱是我装机使

用最多的品牌。

好用的键盘会让你感觉使用非常顺手，但好用并

不意味着价高，’K@; 小键盘做工精细，质量较好，很适

合日常使用。

对于鼠标不必多说，顺手就行。对于这类耗材没必

要买太贵的，用坏更换时也不会心疼。虽然选择的这款

鼠标是仿 4?*3’L 的，但手感不错，用起来比较舒

服。

最终结论：)?GH 软驱、银河机箱（带 %&&D 电

源）、’K@; 键盘、仿 4?*3’L 鼠标。好了，现在我已拥

有了一台高性能的台式 34 机，它拥有足够的升级能

力和全面的功能，既能作为良师，又能作为益友，成为

我心仪已久的助手。对于它的升级来说，主要是可以在

保留目前主板的前提下升级到比 3!运算能力更强的

E. C %，内存也能加到 ,".*0（./ M /）)56’*，适合较

长时间的需求。 #
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!" 你用过电脑笔 #手写笔 $吗%

&、用过 ’、没用过

#回答 & 的回答 ( 题，回答 ’ 的回答 ) 题 $
(" 你用过的电脑笔是：

&、个人拥有 ’、展会试用

*、朋友、同事拥有 +、其它途径

)" 你对电脑笔的了解：

&、较多 ’、一般 *、不知道

," 你了解电脑笔 #手写笔 $的途径%
&、朋友介绍 ’、广告

*、报刊文章 +、展会试用

-" 你最了解电脑笔品牌是

&、汉王笔 ’、紫光笔

*、慧笔 +、蒙恬笔 .、其它

/" 你所了解的电脑笔用途%
&、文字录入 ’、绘画

*、网上交流 +、代替鼠标

0" 你最想了解的手写笔哪方面的知识%
&、软件 ’、硬件 *、厂商 +、市场

1" 你通过哪些媒介了解手写笔的%
&、专业媒体 #计算机世界、中国计算机报等 $
’、大众化专业媒体 #电脑爱好者、电脑报等 $
*、大众媒体 #参考消息、北京青年报等 $
+、其它媒体

2" 你认为手写笔最关键的指标是：

&、有无压感 ’、手写笔有无连线

*、文字识别率 #连笔识别率、倒插笔识别率、繁体

识别率 $
+、手感 .、其它

!3" 你认为电脑笔与键盘的发展方向：

&、代替键盘 ’、与键盘共存 *、不能代替键盘

!!" 你认为电脑笔与语音输入集成：

&、又能说、又能写，应用广泛

’、价格升高，增加成本

*、按应用需求分别购置

!(" 你认为电脑笔与鼠标的关系：

&、各有优势长期共存

’、电脑笔会最终代替鼠标

*、电脑对鼠档无影响

!)" 你认为扫描仪、语音录入、电脑笔三种输入设备集

成：

&、作用很大 ’、作用一般 *、不如分别购置

!," 你认为电脑笔有压感的作用：

&、绘画 ’、签名识别 *、其它

!-" 你认为有压感的电脑笔：

&、越高越好 ’、够用就行 *、无所谓

!/" 你认为电脑笔的手写板尺寸：

&、越大越好 ’、够用就行 *、无所谓

!0" 你认为电脑笔的手写笔：

&、有线方便 ’、无线方便 *、无所谓

!1" 你认为手写笔的发展方向：

&、网络交互 ’、代替键盘 *、绘画

+、与扫描仪、语音输入集成作为输入方案

.、其它

!2" 你认为电脑笔的价格多少合适%
&、-33 元以下 ’、-33 4 !333 元

*、!333 4 !-33 元 +、!-33 元以上

(3" 手写板上如果加上能不看屏幕书写的液晶显示，价

格控制在：

&、(333 以下 ’、(333 4 )333 *、)333 以上

(!" 你更习惯于到什么地方购买手写笔%
&、代理商门市 ’、厂家

*、软件分销店 +、商场

((" 影响你购买电脑笔的最关键的因素：

&、价格 ’、品牌 *、厂家的服务

+、功能与质量 .、其它

()" 你首先购买的输入设备：

&、扫描仪 ’、电脑笔

*、语音输入 +、一次性购齐

(," 你对电脑笔厂家广告宣传印象最深的是：

(-" 你对电脑笔厂家活动宣传印象最深的是：

(/" 请提一些对厂家对客户服务的意见：

(0" 请提一些对电脑笔的改进意见：

(1" 请提一些电脑笔的新应用：

答题卡

姓名 性别 年龄

电话 5 寻呼 工作单位

通讯地址

身份证号 邮编

!" # $ (" # $ )" # $ ," # $ -" # $ /" # $ 0" # $ 1" # $ 2"
# $ !3" # $ !!" # $ !(" # $ !)" # $ !," # $ !-" # $ !/"
# $⋯⋯(1"
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!" 上演《三角洲部队》

一直以空战游戏著称的 !"#$%"&’( 公司，开始投

入路上战斗游戏的制作，近期其制作了一套以单兵战

斗模拟为主的游戏《三角洲部队》（)*+,$ -".(*）。电子

艺界已于 / 月正式在国内代理了该游戏。

《三角洲部队》采用最新的 0"1*+ 23$(* 4 图形引

擎。使得玩家在地面不会再看到以往空战游戏中，低

空飞行所看到的大型方快状地表。此外，0"1*+ 23$(* 4
更加重了地形起伏的效应，让玩家所控制的人员能够

以最真实的方式来利用地形作为掩护。除了惊人的画

面，游戏中的音效也是精心录制的。所有的音效都采

用杜比环绕音场制作，各种真实的子弹音效，会让您

的邻居以为发生枪战了呢5

新天地春节献礼——— 中文版《盟军敢死队》

6777 年 / 月初新天地互动多媒体公司经过历时

三个月的汉化工作，中文版《盟军敢死队》终于和玩家

见面了。这一版本在不失游戏原有风格的基础上进行

了最大的本地化工作，中文版包装中将附赠精美的彩

色地图、攻略集和《盟军敢死队作战白皮书》。

为了真正做到“贴近玩家、为玩家服务”，新天地

为所有《盟军敢死队》英文版用户推出了超值优惠升

级服务，所有英文版合法用户均可以低廉价格获得中

文版光盘及彩色地图攻略集。

《盟军敢死队》是西班牙 89." 小组的处女作，它一

经推出，便受到了全世界玩家的广泛赞誉，在一个月

内便冲入全球游戏 :;8 6<< 排行榜前 6< 名。它的推

出，在游戏史上奠定了里程碑式的地位，“实时战术”

游戏的概念随之而确立，《盟军敢死队》称得上是 677=
年度最值一玩的游戏之一。

《无畏战车》——— #$%&’(() 年度首部作品出炉

虽说让人期待已久的《泰伯利亚之日》还杳无音

信，可 / 月份 >*?,@""A 为全球玩家献上了一款战斗

模拟类游戏———《无畏战车》。

故事的内容是这样的。在一场惨烈的战争过后，

电脑网络系统，控制了我们的世界。绝大多数人在电

脑干扰波的作用下成为一具具行尸走肉，他们已没有

自己的思想。只有少数的幸存者逃脱，并组成了一个

地下的反抗组织。一天反抗组织的成员通过时间环找

到了你，而你将驾驶一辆可变为四种形状的战车———

B-:（B$,,+* -".(* :$CD），为将人类从未来电脑网络系

统的魔爪下解救出来而战斗。游戏中共有六个大关，

玩家必须在其中消灭所有敌人，并找到各种隐藏的秘

密才能完成神圣的使命。

本 游 戏

将 在 今 年 4
月面世，届

时将由电子

艺 界

（E+*(,."C’(
F.,?）在国内

负 责 发 行 ，

玩家们要想

知道更多有关这部游戏的消息，可到 @@@G @*?,@""AG
("H 上进行查询。

《鲍德之门》红遍欧美

今年 6 月份以来 IC,*.3+$9 出品的 J8K 游戏《鲍德

之门》已经迅速地卖出了 6L 万 M 千份，这是 IC,*.3+$9
有史以来销售得最为出色的游戏。其实，稍早的销售

报告就已经指出，《鲍德之门》在法国、德国和英国都像

美国本土一样卖的很热。“在全世界范围内都能获得

这样的佳绩，确实是件很了不起的事。能代理这样的

游戏，也是我们的荣幸”IC,*.3+$9 的主席称。

《柏德之门 》故事的背 景是设 定在遗忘 的国度

（-".&",,*C J*$+H），扮演游戏主人翁的你是个在名为

“柏德之门”的地方长大的年轻人，在还不太清楚原因

的情况下被养父召唤到城市的中心，随后便开始了冒

险的旅程，并开始逐一解开自己的身世之谜。

同时，IC,*.3+$9 他们已经在着手准备游戏的任务

版《名剑海岸之传奇》，并准备今春发售。任务

版提供了一系列的新任务，新的角色，新

的 道 具 和 新 的 冒 险 历

程。故事发生在前作在

离海岸不远的一个大岛

上，玩家将登陆此岛，

在 上 面 探 险 和 发 掘 秘

密。当然，故事并不只

发生在岛上，前作的

其它地方，玩家可能

也需要踏足。因此，玩

家将需要备好《鲍德

之门》的原盘。
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如在大雪中哆嗦的人渴望一盆火

炭，如在茫茫沙漠中彷徨的人渴望一

片绿洲，!"!#$$ 的 !#%& 们，你们渴望

的必杀技来了’

角 球

!"# $
%&’(：左上角角球，右下角角球。

)*$() * 必需是 + 前锋阵型，且

前 锋 的 射 门 力 量 和 射 门 准 确 性 都 在

)+以上。(+*选用前锋以外的球员发角球。

+,：() *轻点“上”键 + , - 下，稍

降低高度。(+ *向外点 + , - 下，使箭头

与底线大约成 )./角，注意线路要避开

对方防守球员。(- *按 0 键到力量最大

后放手。(1 *在本队前点的前锋接球的

同时，按下“前”键和“0”键。

-./0：$.2

!"1 $
%&’(：左下角角球、右上角角球。

)*：() * 必需是 1 前卫阵型，且

左中前卫 (345* 的射门力量和射门准

确性都在 )- 以上。 (+ * 用左中前卫以

外的球员发角球。

+,$() *轻点“上”键 + , - 下，稍

降低高度。(+ *向外点 6 , 7 下，使箭头

与底线大约成 18/角，注意线路要避开

对方防守球员。 (- *按“0”键到力量最

大后放手。(1 *在本队的左中前卫接球

的同时，按“下”前键、“下”键 (或“上”

键 *和“0”键，打球门的近角。

-./0：782

!"2 $
%&’(：各点角球

)*$() * 必需是 + 前锋阵型，且

前锋的射门力量和射门准确性都在 )8
以上。 (+ *不要用前锋发角球。

+,$() * 按一下“9”键，再按“&”

键换到一名前卫。(+ *控制他站在靠近

后 门 柱 的 位 置 ， 注 意 不 要 站 在 门 线

上。(- *按“0”键将球发出。(1 *球发出

后不要挪动控制的那名前卫的位置，

此时，本队前点的前锋会去抢前点射

门。 (. * 在前点前锋接球的同时，按下

“前”键和“0”键。

-./0：782

!"3 $
%&’(：各点角球。

)*：() * 必需是 + 前锋或 + 前锋

以上阵型。(+ *队内最好有一名射门力

量和射门准确性都在 ). 左右的球员，

设为 # 球员。(-*不要用 # 球员发角球。

+,：() * 按一下“9”键，再按“&”

键换到 # 球员。(+ *控制他站在角球点

上，最好与球重合。(- *按“0”键将球发

出，# 球员拿球后按“上”键 (或“下”键 *
和“0”键将球向球门踢去。 (1 *球会沿

着底线向球门飞去。(. *当球飞到球门

前时，前锋只要一碰，球就会进门。

45：如果 # 球员能力值偏低，球

可能会在空中飞出底线。

-./0：:.2

任 意 球

!"# $
%&’($禁区前沿距球门 -8 米

内，正对球门或稍偏。

)*：() * 必需是 + 前锋或 + 前锋

以上阵型，前锋能力值要高。 (+ * 用一

名队内能力值较高的非前锋去发任意

球。

+,：() * 观察一下对方人墙中点

与球的距离，在人墙后距离相等的地

方找到一点，使包括发球点在内的三

点在一条直线上。(+ *按两下“9”键，控

制光圈移动到这一点，注意不要进入

小禁区，最好附近有一名本队前锋，设

这名前锋为 ; 球员。 (- *按“#”键将球

发出，在 ; 球员将接到球时，双击“0”

键，侧身凌空将球射入。

-./0：$82

!"1 $
%6’(：禁区前沿正对球门，距

球门 18 米内。

)*：() * 必需是 + 前锋阵型，前

锋意识、速度、射门准确性都在 )- 以

上。 (+ * 用一名非前锋球员去发任意

球。 (- *对方守门员在小禁区内。

+,：() *按两下“9”键，将光圈移

到点球点附近。(+ *按“#”键将球发出，

前锋接到球的同时，按“前”键、“上”键

(或“下”键 *和“0”(双击“0”亦可 *键，

打球门远角。

-./0：:82

!"2 $
%&’(：禁区前沿可直接射门

的位置。

)*：() * 选一名射门力量、射门

准确性都在 )1 以上的球员发任意球，

位置不限。

+,$() *按“上”键 + , - 下，稍降

低高度。 (+ * 按 #<= 或 4=>< 键使箭头弯

到 .82 , 682 的程度。 (- *按“0”键控

制力量在 682 , :82 左右后放手。(1 *
球会被守门员扑进门内。

-./率：7.2

!"3 $
%&’(：中场附近的任意球。

)*：() * 选 ) 名队内力量较大的

球员发任意球。(+ *前锋线上选 ) 名射

门力量和射门准确性都在 )1 以上的

球员。设为 4 球员。(- *对方守门员站

在小禁区外。

+,：() * 按一下“9”键，再按“&”

键换到 4 球员。(+ *控制 4 球员站在大

禁区前沿，最好在球的正前方，注意不

要越位，也不要太靠近对方后卫。 (- *
按“0”键将球快速发出，当 4 球员接球

的同时，按“前”键、“上”键 (或“下”键 *
和“0”键，对球门远角。

-./0：:.2
现在，你们已经“披坚执锐”了，向

前心中的最高目标进军吧，笔者会在

!"!#$$ 的天堂里保佑你们。

4$789:;<-./0=>?
@ABCD8EF-.GHIG<J
KL<=M<BNO)*PQ<RS
TUVWXYZ[\]^_!"‘

"
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!北京 !"#$%&$

玩 !"!#$$ 已有一段时间了% 一路风尘的率领尤

文图斯成为冠军杯、梦幻杯、意甲联赛三冠王后才偶然

记起中国队尚需调教% 也罢% 接过中国队的教鞭% 察看

球员属性% 才明白什么叫弱旅% 怎么办&改’
第一改，修改预分析：分析 !"!#$$ 的球员技能，

是从 ( 到 ()% 再联想 !"!#$* 中存储球员技能值的格

式% 看来 !"!#$$ 还是用十六进制 + , ! 表示的球员技

能值% 先用 -./01234/ 试改存盘文件% 结果⋯⋯分析 5
个小时，进出 !"!#$$ 6 次，并错误修改 7 个档案，也

只修改了两个球员的属性，而且存盘文件结构还没分

析好，效率太低了（过程不多说），在我快要放弃的时

候，偶然发现，!"!#$$ 中剩余技能值只要不为零 8包括

为负数 9 就可以任意增加各项技能的值，并可存盘，但

按常规方法当然不能让剩余技能值为负啦，!:2 出动！

第二改，单个队员技能修改：首先说明 !"!#$$ 不

支持 ;4<3=>? 热键，不过幸好 !:2 热键还能用，要记

住自己设的热键；我用的 !:2 )@ +AB/1C，不知其它版怎

样。现在目标明确，即把技能剩余值数改为负数，

2#D6，进入 :.1EB0234/，以中国队 F@ G4<H 为例，?IBB3
为 $，则在 !:2 的 !"!#$$ 进程中搜寻 *（系统实际存

储的技能值J 显示技能值 K (），搜寻完第一次后把

?IBB3 减为 *，再查 L，以此推类% 直到找到一个唯一地

址，这就是 ?IBB3 的地址了，把此地

址锁定为 (M，回到 !"!#$$，增加

?IBB3，看到了吗？?IBB3 变为 () 了，

剩余技能值为负，尽情增加其它技

能值吧！如果是想把本来就很厉害

的球员——— 如欧文，用此法修改为

全能完人，可能会有点小问题，既剩

余技能值为 +，这是由于用的球员点

数为 () 的项进行寻址，解决方法，

减小这一项的技能值，会有两点的

剩余技能值，在另一项上加一，则还

有一点剩余技能值，再增加修改项的技能值，就会剩下

负一的剩余技能值，改吧！这方法修改单个球员还行，

但如果要大批量修改球员，如整个中国队，每个球员都

要找地址，繁 N 烦，就要用到下一步⋯⋯

第三改，成批队员技能修改：!"!#$$ 中各球员相

同的技能的值在调整时都会放入同一个地址，也就是

说，刚才锁定了 F@ G4<H 的 ?IBB3，则只要锁定没有解

除，调整其他球员时，?IBB3 地址里的值还是 (M，不过

要说明的是，不能一开始就调整被锁定的技能，否则极

易使 !"!#$$ 退出，正确调整方式是先减少未锁定技

能的值，使剩余值不为零，再增加已锁定项技能值，就

可以了。不过若真是这样改，则我们的指头会累的抽筋

的——— 增加技能值要点鼠标，若要把中国队队员的所

有技能补满，平均每个队员要点 )+ 余次鼠标，总共就

是一千多次了！所以就需要优化一下：方法简单，只留

一项技能的值不锁定，其余技能的值都锁定为 (M（听

起来麻烦，不过靠 !:2)@ + 一次查多个目标的方法，很

容易做到），修改时先减少一点未锁定技能的值，再增

加任意一个显示的技能值小于 (O 的技能，这样剩余技

能值就为负了，剩余锁定的技能每个都只需点一下鼠

标就加满了，唯一没有锁定的技能加满也无需太多的

鼠标点击，虽然算下来还需要点击四百次左右的鼠标，

但也少多了，效率也高多了。 "
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这个部队可以说是美国特种部队中精英中的精英

了，战士们都是由美国各个不同的特种部队中挑选出

来的，说的出名字的就有 !" 空降部队（绿色贝雷帽）、

游骑兵特种警察（专门打击贩毒）、海军陆战队的海豹

队（打击伊拉克的地面先遣部队）等等。这些精挑细选

的成员在各自的部队中已经受到了非常严格的训练，

而到了“三角洲部队”更受到了地狱般的魔鬼训练！！

主要训练反恐怖战术、营救人质、围剿贩毒集团。“三

角洲部队”并非虚有其名，在 #$%& 年伊朗美国大使馆

人质事件中，美国政府所派遣的人质营救小组便是“三

角洲部队”。而近年来，“三角洲部队”则多半是在中南

美洲秘密从事打击毒枭的行动。

’()*’()*!!+,-.+,-.

《三角洲部队》的制作小组 ’()*+(,-. 采用最新的

/(012 34*.1 " 图形引擎，加重了地形起伏的效应，让

玩家所控制的人员能够以最真实的方式来利用地形作

为掩护。和市面上其它使用 "5 加速卡的第一人称动

作游戏相比较，“三角洲部队”对于开阔地形的处理要

更胜一筹。一般 "5 游戏为了减轻硬件的负担，远处背

景就以雾化的方式处理，玩者的游戏空间常被局限在

地道、阴暗的迷宫等。在“三角洲部队”中，地形开阔，

再远的地景仍然忠实呈现。当然，为配合地形运用，玩

者控制时也得以各种不同的姿势，如伏进、卧射、跪射

等动作来配合。开阔的地形景观是本游戏最大的特

色，不论是酷寒的雪山山脉、荒芜的大沙漠、或是茂密

的丛林、深逡的湖泊，都原原本本地呈现出来。你甚至

可以看到断挢、听到虫鸣，见识鸟群在空中聚散，还有

溪流中的游鱼，更有讨厌的苍蝇！画面上还有缩小尺

寸的真 "5 沙盘地图，地图上敌我的行动也清楚地标

示出来，这对多人连线对战来说是相当实用的。

除此之外，在物品的描绘上也更加真实，游戏中场

景所出现的各种建筑物、树木都能让你随意利用，例如

你可以偷偷潜上敌人的侦察塔，以随身匕首无声地解

决守卫后，再利用制高点的优势来狙击敌人。或是利

用树木的掩护，躲过敌人流动哨的侦查。敌人和自己

的“死相”会随着你射杀对手的方式和部位有所不同，

这和时下一般游戏千篇一律的死法，可是一大突破。

这里要提出一点的就是 #678 和 "978 内存玩起来效

果有很大的出入，我家的 6:78 玩起来非常的爽，可以

清晰的看见弹道，尤其是在夜黑风高的晚上，敌人的子

弹像雨点一样的铺天盖地向你打来，看上去很是吓

人。

既然画面做得如此出色，想当然的声效也不会差

到那里去。"5 的声效可以让你快速的找到敌人的方

位，各种武器的声音不在是像以前一样千篇一律。

/0/0!! 1212!! 3232
单人游戏提供了 :& 个“三角洲部队”训练官所提

供的任务，必须完成上级所交付的任务才能过关，有详

细的任务解说，所以不怕找不到北了，嘿嘿。游戏所提

供的武器稍微的少了一点，可供选择的有：

!"# 可选择单发和三点射，更有外挂的榴弹发射

器，射程在 #;7 以内，其实上了 %&&7 就很难打中。

突击冲锋枪 速度非常快，可惜没有光学瞄具，射

程在 "&&7 以内。

!$% 班用机枪 主要的作用是火力支援，射程在

<&&7 以内。

小型狙击步枪 射程是 #;7 以内，单发命中率

很高，就是换子弹有点慢。

大型狙击步枪 带消音消焰器，射程在 9;7 以

内，单发换子弹非常慢，威力巨大，有记录一枪打爆一

架直升飞机，狙击手们千万不可以错过的好武器。



!"#$!"#$ ! " #$%&’ ($#)*+ ,-$./ ,./ .)0

12#340)5 6$. !""" # $ ·%!·

’
(
)
*

’
(
)
*

!!上海 于昊上海 于昊

火箭筒 射程在 !"# 以内，有两发火箭弹，专门

打车辆、飞机的。另有非选择性武器手榴弹和匕首。

除了单人作战外，游戏中也支持多人连线游戏，玩

者可连上 $%&’(%)*+ 与 ,- 位其他玩者进行一场死亡

对决的大混战，或是与三五好友组队向其他队伍挑战，

听起来很酷吧！多人游戏共有三种模式：死亡对决、团

队合作、抢旗子，玩家们可以真正体验到突击队员小组

合作合作、、出生入死的实况出生入死的实况。。记住了哦记住了哦，，子弹可是不长眼睛子弹可是不长眼睛

的的，，我就是被队友的我就是被队友的 !"##.- 打成蜂窝的打成蜂窝的！！！！而而 !"#$%"&’($%&’/%012
的 345（联合战斗空间）也将支持“三角洲部队”

!"#!"#4444556789967899

游戏做的不错游戏做的不错，，但是但是 !"#467 也不少也不少！！最典型的最典型的 !"#467
就是敌人的枪口不能超过向下 8. 度角，你可以匍匐在

他的脚下，而他居然打不中你！夜间作战，匕首最厉害，

你可以匍匐到敌人面前用匕首干掉对方，而其同伙却

视而不见！一有风吹草动，敌人会漫天乱开枪（难道子

弹无限？），搞的你心里毛毛的。游戏只提供了两种难度

选择，简单就简单的太过头，敌人会站在那里瞄准你就

是不开枪；难也难的夸张，!"# 以外，只要你是站着

的，敌人一枪命中你的要害！这个游戏联网玩很不错，

速度也很好，没有一点停顿！我就经常和朋友一起玩联

合作战合作战。。 !"
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背景故事

故事发生在公元 E!!8 年，由

于人口爆炸和对自然资源的过度

开采，地球的大气变得极不稳定，

任何生物包括人都无法忍受这种

忽冷忽热的气候。于是，人们修改

了人类只能在太阳系内活动的法

律，一时间，银河“大航海时代”到

来了，许多人为寻找新的生存空间

而努力着。终于，在远离太阳系的

地方人们找到了一个与太阳系其类似的星系，而星系

中的第四和第五行星的生态环境很适合人类居住，

于是，新的纪元到来了。发现该星系三年之后，地球

就成为了只关押犯人的地方，新星球上的政府由于

腐化并滥用权力而引起了一些人的不满和反抗，叛

军的结局在伊始就已注定，在新政府军和地球派遣

军的联合镇压下弱小的叛军失败了。新国度的人们

处在政府的高压统治之下。

叛军余部在新国度附近的小行星上建立了自

己的政权，靠袭击在地球与新国度间互通的货船为

生。新国度的统治者由于着眼于建设和开拓，并没

有精力去讨伐叛军，人类进入了相对和平时期。然

而这样的和平却并没有持续多久，一种不明的生命

形式侵入了第六颗行星。新政府派去的军队显得如

此的不堪一击。商人们为了自身的利益派遣一位生

化战士协助政府军作战，这名战士配备了最新的武器

和装备，他在对异星生物的战斗中唯一需要惧怕的只

是没钱在战斗之后补充装备。为了维护新国度的和平

也为了钱，你，一名生化战士，义无反顾地出发了⋯⋯

游戏介绍

游戏采用了闯关的形式，在每一关都会有一定的

任务让你完成，比如救出人质、杀死一定数量的敌人等

等，当然，完成了额外的任务可有意外的惊喜噢！其中

的每一关就相当于《@1’A*%》中的一层地下城，然而在

《生化英豪》中你是不能回到以前的关卡的，因此一旦
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你找到了一件很好的武器可负重量却满了，从此后你

就再不能回来拿了，对这点很多玩家不满意，因为这等

于剥夺了收集各式武器和防具的乐趣。每个关卡都是

室内场景且由于游戏的背景的关系，充满了核大战后

的那种荒凉而又阴郁的气氛，和《!"#$%&》倒很相似，在

这种气氛你永远都不会感到快乐，而是充满了一种凝

重感。游戏的图像非常出色，可以说超越了《!"#$%&》，

各种物件做得很精细，充满了未来气息，动态光影的效

果也不错，因此制作者也特意在游戏中卖弄，动不动就

明明暗暗的，虽然很真实，但我的眼睛却倒霉了。有点

美中不足的是，《!"#$%&》的卖点之一——— 人物能表现出

不同的装备在此游戏中却只做到了一部分，也就是说

人物只能表现出武器的不同，却不能表现出诸如不同

的护甲、头盔、靴子，无论你装备什么，身上始终穿得是

一件背心，脚上永远是一双皮靴。

正如制作者所标榜的，《生化英豪》中有一大堆怪

物等着你去消灭，但是玩着玩着却总觉得有许多怪物

带着浓厚的《!"#$%&》中的影子，这在前几关中尤其明

显。如“’&($") !&*”，看了这个名字我想读者不会不

想到《!"#$%&》中口吐光球的地狱犬吧；还有第一关的

+&,,，活脱脱的另一个屠夫。我不禁想，难道韩国人的

想象力就真的这样匮乏吗？和《!"#$%&》一样，游戏中也

提供丰富多样的武器、装备和道具，从最基本的手枪

到步枪到机枪、激光枪；皮甲到作战服到多功能服；药

水到晶片到全息地图，可谓种类繁多，当然后期的武

器和装备对身体素质会提出一定的要求，后文会介绍

的。游戏的音乐颇具水准，

很能配合游戏阴郁沉闷的

氛围，还是以 -! 音轨形式

提供的。但音效却不敢恭

维，枪声，怪物声听来听去

就那么几个，实在是没劲，

就是将音箱关掉我看也没

什么区别，这点和《!"#$%&》

是没得比了。

新手指南

初次进入游戏，会让你选择一个人物，一共有四

个可选，分别是：

姓 名 性别 ./0 12/ !34 51/ 6&7)8 7)"*9:
;)) 男 <=> ?@> =<> <=> <>< =>>
+#88A 男 <B> C> ?D> =@> <>< B>>
-98", 女 <?> <@> ?E> <C> <>< ?>>
2)%,&F 男 =>> =<> B> ?B> <> =>>>

主人公，也就是生化战士有这样一些属性：

./0 强壮度；12/ 智力；!34 敏捷度；51/ 命中

率；GHI30 力量值。

J)K)F,) 防御值；8),",: K"8) 防火；8),",: %#,)8 防电；

8),",: )L6%&,"M) 防爆；7)"*9: 负重量。

其余属性一开始都为 >。

游戏中有五个可去之处，名称和作用如下：

N)8O)F#8A PQ"%J：雇佣兵总部，每一个任务的起点

1:)( R I)#6&F N#8S):：百货店，购买和出售武

器、装备、道具的地方

T#%S", ;"K) -%"F"O：生命诊所，可以修复身体及购

买药品

0)6#"8 -)F:)8：修理中心，修理各种武器和装备

0),"J)FO)：住宅，查看状态和放置多余物品的地

方

注意：五个地方在任务过程中不能再去，除非任

务失败，且每样物品都会消耗负重量，因此在任务开

始前合理购买很重要，否则任务中的许多好东东就因

为负重已满，不能带了。

热键介绍：

?、<、=、@ 可以立即在 四种不同的 武器中切换 ，和

《UQ#S)》是一样的

U、I 立即使用道具

. 显示状态和道具栏

3 显示装备栏（一定要先进入状态栏）

/#$ 在地图和遥感两种方式中选择

P 从机械人中下来

5 将当前场景中所有可以点选的物品高亮度显示

G 停止游戏

关于 战斗和任务

都不算太难就不多讲

了，有几点要注意：

由于 敌人的血很

多，因此《!"#$%&》中的

“堵门术”不管用，要多

绕着打，在游动中消灭

敌人，这条可是血的教

训换来的。

有时 可以坐到巨

大的机械人中作战，爽

是很爽但千万不要滥用机械人，因为机械人也是有血

的，如果打小喽罗的时候用坏了，碰到 +&,, 就只能抓

瞎了。

有时可以得到各种以“-9"6”结尾的道具，它们一

定要装备起来，可是能够大幅度提高任务各项属性的。

总之，在我目前玩过的《!"#$%&》:&& 中，无疑，《生

化 英 豪 》 是 最 出 色 的 ， 但 令 人 惋 惜 的 是 ， 它 没 有

《!"#$%&》那使人沉醉的随机地图系统，也没有《K#%%&Q:》
的多线结局，这都妨碍了它成为一部精品，成为一部

能让人记住的作品。 "
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部 落部 落

!戈五

《地球突袭》系列改名为《星月奔袭》

系列，最近成了游戏界一件不大不小的

新闻。《部落》!"#$%&’ (作为《星月奔袭》的

续作，在原作推出后仅一个月后即上市，

其速度之快令人咋舌。)$&##* 公司试图改

变命运的决心由此可见一斑。

《部落》为传统的“第一人称射击游戏”增添了一种

新的特色：小组配合作战。它大大增加了游戏的可玩

性，专家预测它将很快成为此类游戏的基本成份。大体

上看，这款游戏所表露出的一切特性都是一流的。高清

晰度的 +, 画面显示出制作人员对视觉效果精益求精

的追求，在试玩版中便支持多种显示方式和 +,-. 芯片

集，没有 +,-. 的玩家也不必失望，它的软件解像能力

也是同类产品中最好的。由于《部落》使用了与《星月奔

袭》一样的引擎，其画面质量远不是“优美”二字所能形

容的，它简直可以称之谓“震撼”。屏幕上的一切都是那

样清晰逼真，令人惊叹，包管你是第一次见识。引擎内

部的 +, 贴图功能非常精密，能呈现出过去 +, 游戏未

曾见过的细节深度和清晰度，你几乎可以清晰地读出

十英尺以外玻璃器皿上刻的文字。这点实在了不起。

引擎提供的高清晰度的画面使游戏的场景增色不

少，起伏的地形、陡峭的山脊、幽深的峡谷、变幻的气候

和鳞次栉比的房屋构成了精美的画面，令人叹为观

止。《部落》将唤起你对自然景观的热爱，而不像这类游

戏通常做的那样，让玩家看到的仅仅是两座建筑物之

间狭窄的通道。

《部落》中另一个值得称道的改观是场景的互联

性，即使是在多人游戏联网对战中，玩家仍旧可以“即

时地”在各个场景中穿梭往来。你不是仅仅在一个场景

中进进出出，而是在成百个场景中自由往来，转换场景

就像穿过一道门那样简单。游戏业媒体曾对《雷神之锥

!：竞技场》的“无延迟”性大肆吹捧，实情究竟如果不

得而知，至少它的演示版表明这种保票打得有点过

头。然而我们很快便可以看到，这种所谓的无延迟恰恰

是《部落》的优势。即使是在 +/ 个玩家分为 0 个基地联

网作战的重荷下，它依然运行得十分平滑，极少出现延

迟现象迟现象。。这是个重要的技术指标这是个重要的技术指标，，因为太多的延迟会毁因为太多的延迟会毁

掉一个游戏掉一个游戏，，令玩家们对其望而生畏令玩家们对其望而生畏。。如今患有这种如今患有这种

“延迟”病的游戏在各个游戏网站上比比皆是。保持良

好的通讯能力，使各种指令能快速传递到网上对完成

一场景任务至关重要，而《部落》在这方面做得很酷。

如果说这款游戏在“环境”方面的亮点是画面的

话，那么它在游戏“玩法”方面的亮点就该是“合作式”

的小组作战方式了。某个玩家可以担任指挥官的角色，

从一个宏观的地图审视整个战场情况，然后对他的部

下（小组中的其他玩家）下达战斗指令。其他玩家则可

以专心致力于局部战斗，如同现实中的战场分工一

样。这将是一种十分迷人的战斗经历。

游戏的玩法非常简单明了，易于上手，但难以精

通。要想成为大师级的战场指挥官，玩家必须经过艰苦

磨炼才行。游戏开始时，你和的小组成员在一个防范严

密的基地里，基地到处印有你们的徽章，并且储存着大

量的军火。在你们势力范围内还将有各种防御设施：雷

达、炮塔、以及其它自动火力装置，使敌人不敢轻易靠

近。游戏的胜利方式有许多种，可以设为占领敌人阵

地、夺取敌人的旗帜，或者杀死敌军指挥官。要想实现

这些作战目的，你就必须依靠小组配合作战。游戏中的

各种武器十分有趣，有些设备能够发现远在两英里以

外躲在岩石后面的敌人，并将其击毙。游戏中的地形复

杂，地域辽阔，穿越山谷和翻越山丘将不是件易事，不

过有许多交通工具可随时供你调用。游戏也有一种单

人模式，由计算机来扮演敌人，以供玩家们练兵用。

那些喜欢体验游戏氛围的玩家也不必担心，《部

落》有一个很不错的故事背景，玩家们不妨自己去亲自

发掘好了。总之，这款游戏看上去不同凡响，让人跃跃

欲试。 "



!"#$!"#$ ! " #$%&’ ($#)*+ ,-$./ ,./ .)0

·!"· #$$$ % &

参赛作品选登

!"#$%&"’()*+,-.$/012)34*(5
6 !"#$"$ % &789:2;$,3’56<=)>?@ABCD
E$FGHI2;3’56)JKLMNO ’ %($)* + ),-").
/#)"0 /"0 "-1 2PQRSTUV$STWX$YZ[\P]^_‘a
b$QRcd9’ef$ghijkl*(mn2;opqr)
JK$stuv$-wxyz{|}~!’"#’:$%&’(
))*+P

,,, -+

作者：张海峰

作
者
!
张
皓

作
者
!
张
皓



!"#$%&’( )*+ !""" # $ ·%$·

!"#$%!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

! !"" #$% #&’&# ($)*+, "# *$"-(. /+"
,)+01 $%&’()*#+,-./ "&#&,& /+"
,)+010()*123!45"678()*+

你对 !"#$%& ’(# )*(+, 的理解可

能有误，!"#$%& 有修改、修饰两种意思。

在 这 里 做 修 饰 讲 更 合 理 ，!"#$%& ’(#
)*(+, 的实际功能是把不可靠扇区标记为坏扇区，以

避免系统再使用这块不可靠区域。而 #-.-)- ’(#
)*(+, 的功能并不是删除坏扇区，而是删除坏扇区标

记。坏扇区标记一旦被清除系统又会在此存储信息，而

低格时又会对此区域检测，检测失败，系统又会把此区

域标记为坏扇区。记住：任何软件手段都无法修复损坏

的硬件。

9:;<=>?@ABC 2DEF=GHI3J
K@A3%&@A3

可 以 实 现 ， 需 要 两 台 电 脑 都 有 “猫

/!01234”，装 56789，有网络协议就成。第

一步、先安装网络协议。“开始”!“设置”!
“控制面板”!“网络”!“添加”!“协议”，厂商选

“!6:;0<0=>” 网 络 协 议 在 “$?@ A B?@ 兼 容 协 议 ”

“C2>’-D$”“)+? A $?”三者中任选其一（前两个设置简

单，)+? A $? 需要你设置 $? 地址和掩码）。如果要实现

文件共享与打印机共享，就需要安装“客户”与“服务”

两项。第二步、设置两台电脑的拨号网络。不过两台电

脑拨号网络的设置稍有不同。一台电脑做拨号网络服

务器，设置方法如下：拨号网络菜单选“连接”!“拨号

网络服务器”!“允许拨入”!“服务器类型”!“EEEF
$7>2;72>G 56710H< C) <2;I2;G 56710H< 89”。另一台电脑

做客户端，设置方法如下：拨号网络!“新建立连接”，

随便写个连接名称，连接设备中选已经安装好的“猫”，

输入拨入方的电话号码，",。然后右键单击新创建的

这个连接，选属性!服务器类型!“EEEF $7>2;72>G 567J
10H< 7> <2;I2;G 56710H< 89”，允许的网络协议选你第

一步安装的网络协议。设置完毕做客户端的电脑就可

以呼叫拨号服务器端电脑了。 /!" #$ 4

9$KLMNO,9#PQRS %4567 T #4589
UVWX3

当 然 可 以 。 实 际 .67KL 与 #"B 或

5678M 系 统 可 以 很 好 配 合 。 首 先 您 在 用

#"B 对硬盘进行分区时要为 .67KL 留下硬

盘空间，如何您是通过网上下载 .67KL 软件，而进行安

装，你甚至可以用存放在 #"B 分区的安装软件直接进

行 .67KL 的安装，当然首先需要生成两张软盘 N00> 与

;00> 盘引导系统。这一点大大提高了工作效率。记得几

年前，本人用 9O 多张软盘为机器安装 B+" DC$@ 时，

不断插入取出软盘，花了整整半天工夫。

另外，.67KL 还可以访问 #"B 分区中的文件，甚至

有人开发了在 .67KL 上仿真运行 #"B 程序的软件，当

然这样运行，速度会慢一些。

9RY"Z[ %456738#\]^_! "$:‘a
bcd3"Zef6$ghij3$Kk^_lR ;0<
"$:mno"ZWX3

如果您切换到全屏幕的 #"B 状态运

行程序，在启动中文系统前，屏幕上的中

文显示由于没有中文系统支持，自然显示

为一堆乱码，当然您安装并启动 D+#"B 中文系统可

以解决问题，但实际上您可以键入命令 ?#"B8M 直接

启动 5678M 内置的 #"B 下的中文系统即可。

另外，如果你是想快速看一下屏幕的信息，同时按

一下 (P> Q -7>2; 切换到小 #"B 窗口状态即可有正确

中文显示。

98Zpq^rs9#tu39v9#tuw8
xyPz{|}{QT=>3~,9!" -5=>?5>=#$
#%P6&Y’(3k8-.)*}+9#,-.3

" !"#$%&’()

" *+,-./012 !"34

"#$%&’5 ($%)*6789:;

"<= #$%&’9 +,->?@A78

"*+,-.BC/0 !"D9AEFG

"HIJKL ./! 0 12344565MNOP9QR()

"ST #$%&’UVWXUAYX@Z[9\]

" 78^_‘abc
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您可以不通过任何计算机网络，而通

过电话线建立的您的计算机与您朋友计算

机的直接连接传递文件。如果是纸介文件

则首先将其用扫描仪扫描为一图形文件，再用传真软

件传给您的朋友。

对于计算机文件，您可用文件传送与接受软件直

接传给您的朋友。

对于 !"#$% 或 $& 操作系统，传真与文件传送 ’ 接
受软件都已由操作系统内置，在线帮助可方便查到其

使用方法。 (!" %& )

9/A01ef2 !"# $ %&’(()*) !34g5
67O85,-3JK89:;gb8<=>+

一般而言，大约分为三种情况：

*+ ,-.： /01223 /0%2243 ,/5 6
*17+ + (错误的 889 线索问题 )，现象为当

同时接屏幕及电视 (8:;< =">?)时，在 !"#@A?B $C 下安

装好 D.- 驱动程序后，显示器内容!进阶!电视输

出的电视选项会呈灰色无法选取。

E+ F;GHA：-<HI;FJ;#K, 6 1** (L 6 BM#J 讯号不良

问题 )，现象为在 !"#@A?B $C 下无法正常安装好 D.-
驱动程序，会一直显示只有 NO2 P O&2 模式。

Q+ F;GHA：-<HI;FJ;# K, 6 %** (889 讯号不良问

题 )，现象为只接屏幕时，有时会没有画面，有时会当进

入 !"#@A?B $C 系统会当机。

其原因及解决方式分别如下：

(* )由于是 ,-. 屏幕将 889 接地 (RSA:#@)引起，

可以更换没有 889 的屏幕连接线或手动将 5"#*E 及

5"#*% 剪掉。

(E ) 由于屏幕的 L 6 BM#J 讯号干扰到主机板的

5#5 TUVF 以致无法正常侦测到 D>#@AS U8 及 8>="J>
U8，引起 D.- 驱动程序无法正常判断而安装失败，

请更新驱动程序到目前最新版本，网址如下：

#=QW*2*>+ X"H：-.5 6 DQO224Y4 驱 动 程 序 ZAS
!"#@A?B $% ’ $&，D>S+ *+ 2*

#IWWH[ ’ ’ ???+ ;B:B+ JAG+ W? ’ 5SA@:JWB ’ 8S"=>SB ’
@S= 6 =R;+ IWG<\=QO22W#W

(Q ) 屏幕的 889 信号不良而干扰到 D.-
TUVF，以致无法正常判断，所以才会有无法显

示及正常开机后又当机的情况发生，可以更

换 没 有 889 的 屏 幕 连 接 线 或 手 动 将

5"#*E 及 5"#*% 剪掉。 (!" ’( )

? +@,-}+#ABTCD
我 看 到 *$$$ 年 第

* 期“!UY$% 对每次使

用过的文档在“开始”!
“文档”中留有记录，如何删除]”这

一问题的解决方法不错，但还有更简单的办法。

方法一：

只需在桌面最下一行的工具栏（就是计划任务、声

音等这些小图标那一栏）中点一下鼠标右键 (注意不要

点那些小图标，是那些小图标前面没有图标的地方 )，
弹出一个小菜单，选择“属性”一栏就又弹出一菜单，选

取“开始菜单程序”，就又弹出一菜单，选“清除”就 VK
了。

方法二：

就是进入资源管理器，选取“查看”一项，然后选

“文件夹选项”，再选“查看”一栏，进入选取“显示所有

文件”，就可看到 ^_9_Y4 子目录，将此文件夹建一快

捷方式，将此快捷方式改名为“删除文档”，然后将此快

捷方式剪切到 !UY8V!F 目录下的 F4-^4 ,_Y‘
子 目 录 下 ， 然 后 就 ⋯⋯ ， 你 想 放 在 “ 程 序

（5^V.^-,F）”子目录也行，放在 F4-^4 ,_Y‘ 子目

录下也行，放在桌面也行，随你喜欢了。然后将“查看”

一栏改回原来属性就行。第二种方法可以让你删除你

想删除的你看过的不想让人知道的文档。第一种方法

可就把“查找”，“文档”等历史记录都删除了（你可要考

虑清楚呀！）。

第二种方法还可以建一些 4_,5 子目录的快捷

方式放在 5^V.^-,F 子目录下，让你方便地删除这

些子目录下的文件，让你的系统更健康。

()* +,- )

WXEF’(GH
!"#$% 和 !"#$& 相对它以前的版本来说，由

于增加了系统资源和采用了多线程技术，其可靠性

要好得多，莫名其妙的系统死锁故障大大减少。但光

盘质量欠佳、装载应用程序不当或不恰当的系统设置

等原因仍有可能造成系统死锁。下面就是笔者遇到的

几个实例：

./01一台 5*22 兼容机，通过 !"#$&“资源管

理器”安装光盘上的一个试用版软件 -#W"D"S:B %+ 2。用

鼠标双击 F_4‘5 程序图标后，系统开始不停地读光

驱，光驱灯一直闪亮，屏幕始终停留在“资源管理器”

画面，无法往下运行，幸好光标还能移动。不得已只好

同时按下 9WS< a -<W a 8>< 键，在“关闭程序”对话框中

单击“结束任务”按钮（当前任务为“资源管理器 6
F_4‘5”），将“资源管理器”关闭。但光驱仍在读盘，只

得按开盒键将光盘取出，强迫光驱停止工作。关机重

新启动后，换了一张光盘故障排除。

此类故障有时表现的更为严重：即鼠标失效，按

9WS< a -< a 8>< 键也不能弹出“关闭程序”对话框，根

本无法将任务关闭。例如使用 /UY.Q+ / 播放劣质

=J@ 光盘经常会遇到这种情况。此时只能按“^_F_4”
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键重新启动电脑，然后取出光盘。

原因分析：产生此类故障的原因，除了光驱使用日

久，读盘能力下降以外。由于光盘质量较差，导致数据

读出困难的占相当大的比例。这是由于 !"#$%（$&）读

取光盘时要检查数据的可靠性，当光盘的品质不佳且

光驱的容错性较差时，就很难通过系统的数据可靠性

校验。导致光驱无休止读盘导致系统死锁。

解决方法：避免此类问题的最好方法就是使用质

量有保证的光盘，选用容错性较好的光驱（如新出的

’() *+ 速光驱）也有一定作用。万一出现问题只能按

上面介绍的方法进行处理。如果按“,(-(.”键

重新启动，则应在系统自动运行 -/0#1"23
以后，删除 .456、78 19/:54#;2 这几

个文件夹中遗留的“垃圾文件”。

./21一台 <=>>77?
*+7 内 存 兼 容 机 ， !"#$%
@-,+ 操 作 系 统 。 用

!"#A"6>B * 打 开 一 个 较 大 的

压缩文件后运行“东方快车

$&”，在“东方快车 $&”运行过

程中系统死锁，屏幕静止、鼠

标不能移动。同时按下 );CD E
FD; E G4D 键后，在“关闭程序”对

话框中单击“结束任务”按钮（当前

任务为“东方快车”）后，系统恢复正

常。后将上述程序运行顺序倒过来，即先

运行“东方快车”，将其驻留内存，再运行

!"#A"6>B * 打开这个压缩文件，故障消

失。笔者发现类似故障在打开多个中英

文 混 合 的 应 用 程 序 时 发 生 的 几 率 较

高。

原因分析：!"#$%H$& I 与 !"#19J2*B K 相

似，使用堆（大小一定的一个内存块）来保存每个

在系统中运行的程序的信息，每个程序运行时需要的

堆空间是在程序启动时预先分配给该程序的。尽管

!"#$%H$& I比 !"#19J2*B K 的堆空间大的多，但有些程

序只喜欢使用堆空间，在装入其它程序后，堆空间有可

能被过度消耗。因此出现了内存未用完，但堆空间却被

用完的现象，这时就会出现“一般保护模式错误”甚至

死锁。

解决方法：要解决这个问题，最根本的是完善程序

设计，使其消耗的系统资源最少。另外，可以试着按不

同的顺序装入 !"#$%H$&I程序。将需要较多堆空间的

程序放在较后面装入，这样可以使这个程序消耗较少

的资源，虽不能从根本上解决问题，但可以试一试。

./31一台奔腾 $L 兼容微机，=>7 (G@ 内

存、-*>MN+<)O 显卡、PO@- 为 FJ0C1MB %L<Q 版。在安

装 !"#19J2 $% @-,+ 时，运行至软件许可协议对话框

后，程序分别读取 F 驱和光驱后死锁，并提示系统内

可能有病毒。使用 3R*LL 和 0R$% +B L= 未能检测出硬

盘有病毒，经检查排除了硬件兼容性问题，最后打开

PO@- 配置，发现“N"C:2 J0C#"#S”项被设置为“(#0TD4”，

将其改为“G"20TD4”后故障排除。

原 因 分 析 ： 由 于 “N"C:2 J0C#"#S” 项 被 设 置 为

“(#0TD4”，当 !"#19J2 $% 的设置程序要修改硬盘的引

导扇区时，被 PO@- 认为是一个引导病毒试图感染硬

盘而拒绝其访问，导致程序不能正常执行

而死锁。

解决方法：安装需要修改硬

盘引导扇区的操作系统类软件

时 ， 应 将 PO@- 内 的 “N"C:2
J0C#"#S” 项 事 先 改 为

“G"20TD4”可避免不必要的麻

烦。

./41一 组 装 机

OP7+**)<U、*+7 内存、!"#$&
操作系统、V< GW+LL 打印机。打

印机原装黑色墨盒时工作正常，后

换装彩色墨盒后不能打印。表现为单

击 !9C1$X 工具栏中的打印按钮后打印

机死锁，无论采取何种方法都无法去除系统托

盘中的打印机图标，只有重新启动系统才能去除

该图标。

原因分析：使用彩色墨盒打印文档与黑色

墨盒有所不同。使用黑色墨盒时不须对文档中的

字体、图形和打印驱动程序进行颜色设置，一般

使用系统默认设置。而使用彩色墨盒必须对字体、

图形的颜色进行设置，并改变打印驱动程序的默认

设置，否则会导致打印机死锁（GW+LL“用户指南”中

并未说清此点）。

解决方法：打印前需设置打印对象的颜色。方法是

单击 !@,G$X（或 (?)(Y$X 等）工具栏中的“字体颜

色”按钮“旁的下拉箭头，在打开的调色板中选中你需

要的颜色单击。直至按相同方法完成整篇文档的颜色

设置。打印前要重新设置打印属性，步骤是：单击“文

件”菜单下的“打印”命令或按 );CD E < 键（不能直接单

击“打印”按钮），打开“打印”对话框。再单击“打印”对

话框中的“属性”按钮，打开“V< G423Z4; +LL <C"#;4C [
RXB =”对话框，取消对话框“)9D9C -50C;”项下的“按灰

度打印”选项，最后单击“确定”。此后再开始打印即一

切正常。

H56 785 I



·!!· "### $ %

& ’ (

蝴蝶飞行路线示意图

本期擂台赛是屏幕保护程序设计竞赛。屏幕保护

程序的基本功能为：当计算机在指定的一段时间内不

被使用，则自动被运行，屏幕显示动态图形，动态图形

起到保护屏幕的作用，同时给人一种美的享受，一旦使

用者触动键盘或鼠标，机器则恢复以前状态。

来稿大都正确实现了以上基本功能，很有意思的

是，还有竞赛稿实现了 !"# 下的屏幕保护程序。但部

分来稿的屏幕保护程序设计中有非常遗憾的缺点：存

在不移动的非常亮的小区域，用这样的屏幕保护程序

就达不到屏幕保护的目的，长期使用，屏幕或许会在亮

区烧出小黑斑。限于篇幅，不再赘述，下面给出擂主的

参赛稿，供大家参考。

9:;<=>?@AB9:;<=>?@AB
CDEFGHCDEFGH

利用 $%&’ ( 和 )*+!")#,& 自身所带的“画笔”

就可以制作出带有动画和声音的屏幕保护程序。画面

是一只蝴蝶在音乐的伴奏下飞动，碰动屏幕的边缘就

会向小球反弹一样换个方向飞。这里需要两个 -./ 文

件，采用的是 0- 自带的文件（源

文件的位置是 12 2 3 /45647. 89:;< 3
=;0<>=?95 3 0- 3 <7./:;< 3 /6?9=; 3
014 3 -8:@A’ -./ 和

-8:@B’ -./）。

因 为 蝴 蝶 要

向 各 个 方 向 飞 ，

所以还要在这两个文件的基础上，再

制作两个。打开 )*+!")# 附件中的

“ 画 笔 ”， 打 开

-8:@A’ -./，点取“画像”

菜单中的“翻转C 旋转”D 选择“水平翻

转”后，将生成的新文件另存存盘，起名

“左飞”，同样的方法将 -8:@B’ -./ 另存

为“左合”D 将 -8:@A’ -./ 改名为“右

飞”，-8:@B’ -./ 改名为“右合”（左飞，左

合是蝴蝶向左飞时的画面，右飞，右合

是蝴蝶向右飞时的画面，最后在画笔中将 E 个图的底

色都改为黑色，这是保证蝴蝶的底色和屏幕的背景相

融合）。

动画的制作是利用 9.76; 控件来实现的。改变

9.76; 的 /91>?4; 属性可实现画面的变化，利用 .50; 命

令可实现画面的移动。利用 FG* 控件来实现音乐播

放。程序编译后将生成的 ;H; 可执行文件，改为以#
’ <14 结尾的文件名，将其复制到 I9J=5I< 3 <@<>;. 3子目

录即可，然后就可以在“控制面板”的“显示器”中选择

该屏幕保护程序即可使用（运行所带 ;H; 文件必须将

.9= 复制到指定的位置。这里建议使用所带的 <;>?/ 进

行自动安装，可以省去一切步骤，<;>?/ 后的文件名为

蝴蝶 ’ <14，已自动安装到系统的文件夹，在“显示器”中

的“屏幕保护程序”可以找到。重新编译程序所需的 E
个 -./ 文件和一个 .9= 文件也安装到指定的位置。详

细路径请见源程序中的说明）。

具体做法如下：首先建立一个新窗体 854.AD 各属

性分别是 -71K15:54 选为黑色，-54=;4<>@:; 选为 (（黑

色不带边框）。在 854.A 上加入 L 个 9.76; 控件，在格

式菜单中将各个 9.76; 的大小都选为相同，9.76;A M L
的 <>4;>1N 属性都选为 >4?;（图像将随控件的大小而变

化），9.76;A M O 的 09<9-;: 的属性选为 87:<;（不可见），

9.76;L 的 09<9-:; 属性为 >4?;。

*.76;A’ /91>?4; P 右飞 *.76;B’ /91>?4; P 右合

*.76;Q’ /91>?4; P 左飞 *.76;E’ /91>?4; P 左合

在“工程”菜单中选择“部件”，并从“部件”对话框

的“控件”列表中选择“F9145<58> F?:>9.;=97 G5J>45:
&’ (”加入 FG* 控件，并将其 09<9-:; 属性改为 87:<;。加

入时钟控件 >9.;4A，其 9J>;407: 属性为 B((（9J>;407: 的

值与机器的配置有关，在其他机器上可作适当调整，我

的配置是 /AQQD 内存为 QBF）。

原理如下：9.76;A M E 用来存图形，运行时不可

见。*.76;& 用来存蝴蝶翅膀张开时的图像，9.76O 用来

存蝴蝶翅膀合上时的图像，运行时都不可见。*.76;L
是唯一运行时可见，利用时钟控件来改变其图形，用

9.76;& 和 9.76;O 来回变换。

*8 *.76;L’ R91>?4; P *.76;&’ R91>?4; SN;J
*.76;L’ R91>?4; P *.76;O’ R91>?4;

T:<; *.76;L’ R91>?4; P *.76;&’ R91>?4;
TJ= *8

蝴 蝶 的 移 动 利 用 9.76;L 控 件 的 .50; 方 法 ： 9.U
76;L’ .50; H/D @/

E 个边界值

上边：@ P (
下边：@ P 854.A’ <17:;N;96N> M 9.76;L’ <17:;N;96N>
左边：H P (
右边：H P 854.A’ <17:;I9=>N M 9.76;L’ <17:;I9=>N
H/D @/ 为水平和垂直的移动量。

VD @ 为 9.76;L 在窗体中的位置

左右边界 的判断： *8 H W P X54.A’ #17:;)9=>N M *.U
76;A’ )9=>N SN;J Y右边界

*.76;&’ R91>?4; P *.76;Q’ R91>?4;
Y蝴蝶应向左飞，翅膀张开的图形应选为左飞

*.76;O’ R91>?4; P *.76;E’ R91>?4;
Y翅膀合上的图形应选为左合
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& ’ (& ’ ( , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

! " #$%&’( )*+,-.-/012 3 4&+0-’( 5/621
7改变 ! 的位置

!8 " 9 3 ’:#!8
7改变水平的移动量符号，以便向相反方向飞。

;<6 4=’
4= ! > " ? @1-< 7左边界

4&+0-A( B/*2C%- " 4&+0-’( B/*2C%- 7右飞

4&+0-D( B/*2C%- " 4&+0-E( B/*2C%- 7右合

! " ?
!8 " 9 3 ’: # !8

;<6 4=
4= F G " #$%&’( )*+,-.-/012 3 4&+0-’( .-/012 @1-<

7下边界

F " #$%&’( )*+,-.-/012 3 4&+0-’( .-/012
7改变 F 的位置

F8 " 9 3 ’: # F8
7改变垂直的移动量符号，以便向相反方向飞

;<6 4=
4= F > " ? @1-< 7上边界

F " ?
F8 " 9 3 ’: # F8

;<6 4=
声音的播出：这里为播放 &/6 文件

HHI$<2%$,’( J-K/*-@F8- " LL
HHI$<2%$,’( =/,-<+&- " L*M N &/6 N -/<-( &/6L （-/<-( &/6 为

一 &/6 文件）

HHI$<2%$,’( I$&&+<6 " L$8-<L
HHI$<2%$,’( I$&&+<6 " L8,+FL

这还需利用 OB4 函数实现鼠标的隐藏和出现，这

里就不一一介绍了。

部分程序代码如下（详细代码及解释请见源文

件）：

J/& ! OP 4<2-0-%
J/& F OP 4<2-0-%
J/& !8 OP 4<2-0-%
J/& F8 OP 4<2-0-%
J/& ,+P2!Q ,+P2F
B%/K+2- )CR #$%&ST-FJ$U<9T-FI$6- OP 4<2-0-%Q )1/=2 OP 4<V
2-0-% :
;<6P*%<P+K- 7结束屏幕保护程序

;<6 )CR

B%/K+2- )CR #$%&SW$+69 :
H$K- ?Q ?Q )*%--<( 5/621Q )*%--<( .-/012

7让 =$%&’ 全屏显示

./6-&$CP- 7隐藏鼠标

! " ’??? 7蝴蝶的开始位置

F " ’???
!8 " X? 7移动量

F8 " X?
4&+0-A( B/*2C%- " 4&+0-’( B/*2C%-

7确定翅膀张开的图形是“右飞“，蝴蝶向右飞

4&+0-D( B/*2C%- " 4&+0-E( B/*2C%-
7确定翅膀合上的图形是“右合“，

4&+0-Y( B/*2C%- " 4&+0-’( B/*2C%-
HHI$<2%$,’( I$&&+<6 " L*,$P-L 7确保 HI4 控件已关闭

HHI$<2%$,’( J-K/*-@F8- " LL
7启动程序就播放 &/6 声音文件

HHI$<2%$,’( =/,-<+&- " L*M N&/6 N-/<-( &/6L
HHI$<2%$,’( I$&&+<6 " L$8-<L

HHI$<2%$,’( I$&&+<6 " L8,+FL
;<6 )CR

B%/K+2- )CR #$%&SH$CP-H$K-9ZC22$< OP 4<2-0-%Q )1/=2 OP 4<V
2-0-%Q ! OP )/<0,-Q F OP
)/<0,- :
4= 4P;&82F 9,+P2! : [% 4P;&82F 9,+P2F : @1-<
,+P2! " !
,+P2F " F
;<6 4=
4= ORP 9,+P2! 3 !: G E [% ORP 9,+P2F 3 F: G E @1-<
-<6P*%<P+K-
;<6 4=
,+P2! " !
,+P2F " F
;<6 )CR

B%/K+2- )CR #$%&S\<,$+69I+<*-, OP 4<2-0-% :
HHI$<2%$,’( I$&&+<6 " L*,$P-L
\<,$+6 H-
;<6 )CR

B%/K+2- )CR @/&-%’S@/&-% 9 :
7判断 &/6 文件是否播放完，如果播放完，进行重播

4= HHI$<2%$,’( B$P/2/$< " X]A @1-<
7此 &/6 文件的长度（&/6 文件的长度，可建立一 W+R-, 控

件 ， 在 时 钟 控 件 中 另 ,+R-,( *+82/$< " &&*$<2%
[<’( 8$P/2/$<Q 就可动态显示播放 &/6 文件的位置，当

&/6 播放完，就可求出此 &/6 文件的长度。）

HHI$<2%$,’( I$&&+<6 " L8%-KL
7回到此 &/6 文件的开始位置

HHI$<2%$,’( I$&&+<6 " L8,+FL 7播放

;<6 4=
! " ! ^ !8 7增加移动量

F " F ^ F8
4= ! G " #$%&’( )*+,-5/621 3 4&+0-’( 5/621 @1-<

7右边界判断

4&+0-A( B/*2C%- " 4&+0-_( B/*2C%- 7换图像

4&+0-D( B/*2C%- " 4&+0-‘( B/*2C%-
! " #$%&’( )*+,-.-/012 3 4&+0-’( 5/621
!8 " 9 3 ’: # !8 7改变移动量

;<6 4=
4= ! > " ? @1-<

4&+0-A( B/*2C%- " 4&+0-’( B/*2C%-
4&+0-D( B/*2C%- " 4&+0-E( B/*2C%-
! " ?
!8 " 9 3 ’: # !8

;<6 4=
4= F G " #$%&’( )*+,-.-/012 3 4&+0-’( .-/012 @1-<

F " #$%&’( )*+,-.-/012 3 4&+0-’( .-/012
F8 " 9 3 ’: # F8

;<6 4=
4= F > " ? @1-<

F " ?
F8 " 9 3 ’: # F8

;<6 4=
4= 4&+0-Y( B/*2C%- " 4&+0-A( B/*2C%- @1-<

7不断改变图象以实现翅膀的一张一合。

4&+0-Y( B/*2C%- " 4&+0-D( B/*2C%-
;,P-
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三轮车 遥控车 玩具熊
! " #

明明 ! ! ! $
豆豆 " $ ! !
路路 # ! $ !

玩 具
序号小朋友

序号

%&’()*+ ,-./01) 2 %&’()3+ ,-./01)
456 %7
%&’()*+ 89:) ;< = >最关键的一步蝴蝶的移动

456 ?0@
模块中的代码：

A).B’1) C05./-95 ?D9EF01G91 H-@ I0G)1#"I JK=L’B @?D9E MG
H95( N MG H95(
?0@ )56G.15G’:) J N >结束此程序

GD9E&90G)
456
456 ?0@
?0@ GD9E&90G) J N >显示鼠标

OD-B) ?D9EF01G91 JP10) N Q $
O)56
456 ?0@
?0@ D-6)&90G) J N >隐藏鼠标

OD-B) ?D9EF01G91 JC’BG) N R 2 $
O)56
456 ?0@
?0@ 8’-5J N
%7 MSS+ ,1):%5G/’5.) 2 P10) PD)5
4;-/ ?0@
456 %7
C91&!+ ?D9E
456 ?0@

!""" 年第 # 期擂台赛题目
分玩具问题

5 套玩具需要分配给 5 个小朋友，其中每个小朋

友可能愿意接受其中某些玩具，而不愿接受另一些玩

具，这些数据通过一个表 PJ-< T N J!$-$5U !$T$5 N给

出。其中 PJ-< T N 2 ! 表示第 - 个小朋友愿接受第 T 套玩

具；PJ-< T N 2 $ 表示第 - 个小朋友不愿接受第 T 套玩

具。试编一程序找出最能让小朋友们满意的分配方案

J即尽可能使满意的小朋友数最多的分配方案，当然如

果存在让所有小朋友满意的方案是最好的情况，但不

是所有情况都能做到 N。
输入数据放在文件 -5S0/+ 6’/ 中，格式如下

第 ! 行：5
第 " 行：PJ!< ! N P J!< " N⋯PJ!，5N
!
第 5 V ! 行：PJ5< ! N PJ5< " N⋯PJ5< 5 N
其中整数 5 为人或玩具的个数；PJ-< T N 为上述分

配意愿表的数据。

输出数据要求写入文件 90/S0/+ 6’/ 中，格式如下：

第 ! 行： W
第 " 行： &
第 # 行： H! J! N H! J" N ⋯H! J5N
第 & V # X ! 行： H& J! N H& J"N ⋯H& J5 N
其中 Y 为最多可满意的小朋友数，& 为存在的可

让 Y 个小朋友满意的分配方案数目，第 # 至 & V # X !
行每行为一个分配方案的数据，其中 H- JT N 表示 - 个方

案中第 T 个人被分配给 H- JT N号玩具 J!$H - JT N$5 N。
实例：有三个小朋友：明明、豆豆与路路，三套玩具

三轮车、遥控车与玩具熊。其中明明表示愿意玩三轮

车或遥控车，豆豆愿意玩三轮车或玩具熊而路路则愿

意玩三轮车或玩具熊，则可将小朋友的分配意愿数据

整理如下表：

该问题存在让 # 个小朋友都满意的方案 " 个，即

第 ! 个方案：明明玩三轮车，豆豆玩遥控车，路路玩玩

具熊；第 " 个方案为明明玩遥控车，豆豆玩玩具熊，路

路玩三轮车。

用程序解决该问题时，相应数据文件如下：

输入文件 -5S0/+ 6’/
#
! ! $
$ ! !
! $ !
输出文件 90/S0/+ 6’/
#
"
! " #
" # !

参 赛 要 求

& # ’要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风

格，适当的注释。

& ( ’ 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ! " #$%& ’
()*+),- *.$/ 0 */ 0 /1+ 寄 来 。

& ) ’本次擂台赛评奖日期为：#!!! 年 % 月 #日。

& * ’ 来 稿 请 寄 ： 北 京 海 淀 区 白 石 桥 路 ) 号

& 北 院 写 字 楼 ’ 《 电 脑 爱 好 者 》& #""+,) ’ 编

辑 部 & 擂 台 赛 !! - % 期 ’ 收 。

擂 主：余文铮 $吉林 %
一等奖：汪 建 J四川 N 史延萍 J北京 N 杨 斌 J南京 N
鼓励奖：杨 波 J沈阳 N 赖斌清 &福建 ’ 陈 军 J江苏 N
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

IJKLM!"NO5PQ<RSTUVWXY
Z[\]^_K‘ "$$ab WL#$$07c0dKe

\ WL#$$07cfgK\hiL0jY

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%
%
%
%
%

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%
%
%
%
%

&

&&

&
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###桌面百宝箱###
!"#$#%#&’()"** + +增强版

双键滚屏让普通鼠标可与昂贵

的微软智能鼠标相比。

豪侠 ,--- ,. ,/
修改 !"#$% & $’ 启动、系统设

置的小工具，国人出品！

!0$")010,. 2,
让你的屏幕背景象幻灯机一样

不停变幻。

3#%*45064
让标题栏呈现水、雪松、沙漠、

大理石、橡树、蜡笔画、砖、橘子皮、

漩涡等特效。酷！

女巫斗士雅典娜桌面玩具

让雅典娜猛踢粉碎你的桌面，

或者抛掷火球使屏幕燃烧。

78#*9 : ; !*0< =>
非常有趣的彩色绘画程序，适

合 % 到 () 岁的孩子。

?4;@; A% 5#**B. C
让你拥有多个设置不同的虚拟

桌面。

!0;;D")9E0$0F4G. 2
帮你记住密码的工具。

3H)I"J)"D;4)-K
5#$L06#F0%"),. B
古墓丽影屏幕保护

⋯⋯

###实用小东东###
A$4%M4*N3""*G. /C
只要输入文字图形即可完成联

机帮助。

M4*NO E0$H0*B. /
所见即所得的 *+,- 文件制作

工具，支持打印。

5#$#10F4 G. //
可 将 文 件 或 是 文 件 夹 制 成

./0。

电子书库 B. PC
将收集的文章打包进数据库方

便查阅。

理想文档管理器 /. --
用 树 型 目 录 结 构 存 放 文 本 或

123 数据，检索方便。

QH#(@>#4D !*H;C. /
支持查看超过 )44 种的文件，

包括 566"7+$8、*29:、图形等等。

探针 -K B. /
$% & ;2 环境下的游戏修改器。

!";%4) P. /4
创建并打印巨幅招贴画、横幅

标语、图案和壁画。

RH;%#S<34&% 7"$%)"*
增 强 !51<=>< 可以 处 理 报

纸风格的列。

’HN4)5#$J""@ -K 7"1N#*4)
可创建带有图片和汉字的电子

书籍，外观就像一本精装书。

T0;%3)0(@ ’(849H*4
全功能项目规划程序。

U41V"F" E0@4),. /
不错的 5+/:?0? 生成器。

WX’N*#% -Y B. G
可以把大文件分割成不同尺寸

的多个小文件。

7)<N%0!#& B. /
不错的看图工具，并提供图片

加密功能。

7!Z[#**4) ,. B
帮你玩那些在快速 @=A 下太

快的老游戏。

[4<I"0)9 B. C,
强大的键盘增强工具，你可以

为任何应用程序定义热键。

\0;< X#N -K ,. /

⋯⋯

###系统发动机###
7*"$4 E0;%4)

“克隆专家”把硬盘上的重复文

件安全删除，甚至内容相同、文件名

不同。

5#$3H$4-K ,. /
五星级的系统效能分析程序，

它能帮你彻底分析测试系统。

?E 万用版

强大、通用的硬盘初始化工具，

一分钟内重新分区并格式化完一个

大硬盘。

!"D4)%D40@ ,. /2
能够对处理器、芯片组、B??C??

等进行最优化设置的软件。

5#$W4;(H4 -C K. /G
建立急救盘，当 !"#$’ & $% 发

生问题时让你用磁盘顺利开机进入

安全模式，然后还原系统。

键盘记录器 G. /
偷偷地记录键盘的使用历程、

打开的窗口名称、电脑开关机的时

间等情况。

-KV#%4 ,. 2
安装 !"#$’ 时可摒除 .D！

\]\ !)"%4(%") ,. 2P0
给你的 DED 文件加上密码。

’^’=LTU ,. B/A
系统配置检测软件，可检测 (F

类设备。

7""* =$S" -- B. C0
可以显示出许多不常见的系统

信息。

E0F#( ’4% B. /
!"#$’ 系 统 设 置 软 件 ， 修 改

!"#$’ 易如反掌！

M0)9 ?#;@ ’*44N4) ,. C/
控制硬盘停转，即便你的 G.5H

不支持。

E0%)"& U64)(*"(@ ,. /. -
9>215E 系列显示卡的超频

工具。

3D40@#% 2. /
最新的 B??C?? 超频工具。

E"%84)J"0)9 E"$#%")2. K,
主板温度、电压监测工具。

) * ’ , - #*./0 1"&/.+’2 34*+5 3+5 +’&

I
J
K
L
M
r
;

I
J
K
L
M
r
;
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!"#$%$&$ ’( )
加强及替代 !"#$%&’ () 资源

回收筒的软件。

*+$$,-.$ /+01$22-0"3% ’( 4
分析你的硬盘。

###网络八爪鱼###
微软 563& 7’( 8 中文版

漫画式 *+,- 软件。

9$:50;<-%$+ => 4( 4’
可将 .)/0 转为 121 文件，需

314，不支持 5,6,。

?%326?@/ 4( )( 8>3
可 以 在 后 台 把 文 件 从 较 慢 的

7)8 搬到较快的 7)8 再下载。

/A/-& 4( >=8
可监测 9: 个 1 ;/,"< 信箱，每

个 信 箱 作 为 一 个 3*%# 显 示 在

!"#=> 工具栏上。

B$&,;3+& )( CC
自动将文件切成多个较小文件

同时下传。

9-"<0< /%D2 4( E
对等网信息传送软件，可开聊

天室、远程重启。

F$&’/60"$ =( )8G
网络电话，全双工、即时音质。

/2H+3% /60:-3 E( )
用 5,6,?*@"A- 对 .)/0 代码加

密，防止别人偷窥代码。

F$&,0"-I /+0 ’( )
预 读 网 页 加 快 下 传 速 度 的 工

具。

F$&*-;$ ’)))3
全功能的中文网络记时软件。

,-;D%J+0K2$ E
可以在一个浏览器窗口中切换

多个主页。

下载专家 9-"=8 L F* 测试版

可开高达 9:: 个进程并行下载

软件。

MN-%$*<
断点续传、文件分块多线程下

载，可使用通配符！

A11%-"$ OP<%0+$+
下载整个站离线浏览。

O Q /0+& O"50D"&$+ =8 L F*
网络记费器。

?*/ 70H3N$+ C( )
可断点续传上 B 下载、同时存取

和浏览不同站点、后台查找文件。

电邮卡车 )( =E
通过 1 ; C,"< 网关服务器访问

.))8、7)8，类“酷先生”。

/+0PH
可通过网络、因特网查看和操

作 8D 或文件服务器。

R"&$+"$& /60"$ 8( )4
通 过 网 络 用 麦 克 风 与 朋 友 聊

天，若双方有摄影机还可看到对方

影像。

中文论坛 => 74( )
在 () 或 E(32 上 建 立 论 坛

FGG?H。
F$&M"&2 网络蚂蚁

用 五 个 连 接 同 时 下 载 一 个 文

件。

网络狂飙者！

支持驱动两个 /IJ1/（任意

品牌，任意速率！）同时上网。

/+0PH SD"&$+ T代理猎手 U ’( V)
帮你快速找到最快的代理服务

器。

“特别专递”（OW,）

帮你通过 1 ;/,"< 下载程序或

文本的工具软件。

B$&X-N6& E( E( ’
*6$ J3&Y 4( 4=
⋯⋯

###多媒体八音盒###
W/E!O@O
把 /8K 直 接 编 译 成 121 文

件，无需播放软件。

@3+3EZ E( )
轻松做出各种贴图纹理的字，

能产生旋转和翻动效果。

,0+-&0"N )( ==
/8K 播放程序，界面很棒，所

耗 D8E 资源非常低。

/60&0 [-"$ G( 8V
专业水准的图形处理软件，支

持 A<LM ; "# 滤镜，动画等。

W0+<6$+ E( )
轻松生成一幅图片变形到另一

幅图片的过程！

7-2D3% JD2-"$22 53+#2 E( ’:
所见即所得的名片设计软件。

\MWMSM ,0D"#7] O"I0#$+
’( 8G

压缩音乐成 NO7 格式，压缩比

达 9P Q:，比 /8K 还好。

,H%^-$
一个可以同你对话的机器人，

还可以读文本文件。

,;3+&Z+3K
强大的画图工具包，可创建流

程图、组织图、网络图、商业介绍等。

A^3&-0" ,&D#-0 /+0
贺卡、屏保、交互教程的强大多

媒体开发工具。

WD%&-;$#-3 JD-%#$+
多媒体可视化工具，可集成文

本、图像、声音、影像、程序、跳转、

DJ、文档、帮助、1 ; C,"< 等等。

微软媒体播放机 C( )
支持 !RN、/3J3、RN3、NDJ、

/8S、TU,<RL$"%、/8K！附带 ID2
可供 NG、J108.3、D V V 调用！

7-+&D3% _00 4( )
带 领 孩 子 参 观 一 个 虚 拟 动 物

园。

RI0" O32$% => ’( 4( 4
3*%# 与动画鼠标的制作编辑管

理工具。

/,@/%3H 10+ =8 74( )
在 8D 上 看 8<,W?-,-"%# 的

/%6"U 文件！

5Z ,&+$3;$+ E( )
将 DJ 转成 TU,<RL$"% 格式。

XM’9M7 10+ 9-"=8 4( )4G
将 TU,$RL$"% 文 件 转 成 !RN

文件。

]D-I‘53+# ’))) ’( 8
制作个人名片，贺卡或邀请卡

的工具软件。

⋯⋯

此外，还有大量中文汉化补丁

和软件说明文档附送！

感谢国内外软件开发者提供的

上述自由、共享或商业试用软件。

本刊配套光盘愿成为开发者的和用

户之间，相互沟通友谊之桥X (
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今年春节，铁道部门开通了网上订票系统。使人意

料不到的是，自 ! 月 ! 日起至节前，上网访问者近 "# 万

人次，上网订票者则达 $ 万人次，仅 " 月 % 日一天便有

!&’’ 人上网订票。由于选择通过北京铁路客票中心订

票系统在网上订票的人数太多，甚至导致网络阻塞，登

录困难，本刊几位老编老记也是经过了多次登录才得以

在网上订到车票。

据介绍，为了缓解旅客购票压力，在春运期间，允许

上网订购 ( 天后的车票，比直接到窗口购买提前 " 天，

这种便利使网民们享受到了一定的优待。不过，为了公

平起见，在热门线路上网上购票有一定的比例限制，这

使一些网上订票者难以订到热门线路的车票，只有捷足

先登者才能有所收获。不过，网上订票不成者仍可到售

票中心购买，毕竟比别人又多了一种选择。

由网上订票成春运热点看，网络在我国已有了长足

的发展，如何更好地利用这一便利造福大众，将是未来

网络工作者的重要课题。 )! *
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随着网络的发展，在网上炒股已成为股民们期

盼的又一目标。目前我国已开通了很多股市热线，实

时转发股市信息，不过，真正意义上的网上炒股仍在

努力推进当中。这种等待恐怕用不了太长的时间，在

我们的近邻新加坡，网上炒股已成时尚。最近，新加

坡费利社证券正式推出了股票网上交易，

这是到目前为止，第六家推出网上股票交

易服务的证券公司。在这之前，辉立股票

行、唯高达拉士、林与陈证券、沙渲证券和

王证券陆续推出了这项在新加坡处于萌芽

阶段的新服务。和其他竞争者不同的是，

费 利 社 证 券 公 司 提 供 网 路 清 谈 室

)+,-./001*， 让 股 友 交 流 意 见 和 投 资 看

法。清谈室在交易时间开放，投资人士可

以参与讨论，而费利社证券的网上咨询员

也将在场。该公司也提供最新的市场动

态、股票分析和技术图表分析等等。投资

者还可在其网址进行风险与回报测试，同

时获得有关单位信托投资的详情。 )! *
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据网上消息，香港法庭判决星岛集团旗下的《虎报》三名

现任及前任高级职员虚报该报发行量的罪名成立，即时入狱

与罚款。入狱最长时限达 ( 个月，罚款最高金额为 "2 万港

元。

控状指《虎报》三名高级职员串谋诈骗广告客户，方法是

促使《虎报》印刷超出真实所需数量的报纸，借此夸大发行

量，然后通过集团自己成立的公司购买多印的报纸，借此并

伪造文件提供证明，以向英国出版销售公会提交虚假的发行

量数字，多印的报纸则当做废纸弃置。控状认为，!33% 年 !’
月至 !33$ 年 2 月间，被弃置的《虎报》总数达 !#&’ 万余份，

是其声称发行量的三成。

事实上，我国报刊业中虚报发行量者亦大有人在。前不

久，在中央电视台的一个法制节目中，就有某刊物把向咨询者虚报发行

量，美其名曰：“商业运作”。发行量是衡量一个媒体是否受读者欢迎的

重要标准，同时也是商家选择广告投放的重要指标，千人广告效率还是

确定广告费用的基础。不通过自身的努力吸引读者，而去靠虚报发行量

搞所谓的“商业运作”，说穿了就是欺骗读者，欺骗广告客户，这种“运

作”与商业诈骗无异。

数字时代，人们对数据的采集、处理、存储能力不断提高，借助计算

机技术，人们可以利用大量数据，精确地推导出结论。然而，如果从媒体

开始就以假数据骗人，数据也就失去了应有的作用，也将把技术进步的

优势抵消贻尽，甚至将使人对信息化的作用产生怀疑。一些作为信息化

布道者的 45 媒体，也搞这种诈骗式的“商业运作”，就更应该加以处罚，

因为这将对 45 媒体业乃至 45 业本身的发展造成极大的破坏。

幸而，我们还有法律对付这些虚假数据的发布者，香港法庭判决

《虎报》虚报发行量一案就给我们树立了榜样。但愿 45 媒体能以此为

戒，靠自身努力而不要靠不正当手段去寻求未来的发展。 )! *

电信资费调价
酝酿已久的电信资费调整方案终

于出台。从 % 月 ! 日起，全国电话初装

费、电话费、互联网资费、移动电话入

网费等均进行了调整。

在这次调整中，全国电话初装费

指导性标准降低为 2’’ 至 !’’’ 元；移

动电话入网费指示性标准降低到 2’’
至 !2’’ 元；居民住宅一户同址安装两

部以上电话，从第二部起不再收取初

装费。同时降低的还有国际及港澳台

电话费。

网 民 们 关 注 的 上 网 费 也 有 所 下

降，中国电信拨号上网用户的网络使

用费（基本费）按每月使用时间分两档

计费：! 至 (’ 小时部分，每小时 # 元；

超过 (’ 小时部分，每小时 & 元。通话

费分为三档计费：! 至 !2 小时部分，

按现行电话费计收；超过 !2 小时至 &’
小时部分，按现行电话费减半计收；超

过 &’ 小时部分按现行电话费计收。互

联 网 拨 号 上 网 的

通 话 费 优 惠 标 准

及磁卡、46 卡电话

的收费标准从 # 月

! 日起执行。 )! *
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英特尔新一代处理器奔腾!发布后，国内外众多

厂商纷纷在第一时间内宣布推出基于此款处理器的新

型台式电脑，这些厂商包括：

联想：推出基于奔腾!处理器商用系列产品，有

工作站补天 !!"" # $$""、新概念液晶显示一体机问天

%&&" 和奔月 ’"""。联想此次还特别针对家庭用户推出

了 基 于 ’&"()* 奔 腾!处 理 器 的 天 鹭 +,&" 和 天 鹤

,&"。

方正：推 出 了

基于英特尔最新平台

的产品：方正商祺 ,"""、商祺 -"""、卓越 $""" 以及圆

明服务器 !&"" 系列新品，采用英特尔奔腾!处理器的

最新方正卓越 $""" 系列家用电脑在发布当日同时在

北京等大城市上市。

实达：推出蓝天世纪 .""" 系列。其市场定位主

要面向高收入家庭。

海信：与英特尔同期发布的基于奔腾!的新产

品被命名为金箭 ++)。金箭 ++) 采用 ’&"()* 奔腾!
处理器，!$%(/ 0123( 内存，345 %(/ 显示卡，

%6 ’4/ 硬盘，.$ 速光驱及 !- 寸显示器。

东海：同步发布基于奔腾!处理器的东海海鲸

’""" 系列家用台式 57。在海鲸 ’""" 系列中，采用 ’&"
兆主频的有两款，&"" 兆主频的有一款，可适应不同消

费层次的需求。

康柏和光：推出

了 &$+" 家用多媒体电

脑，强调了其在视听多媒体方面的突出表现。

长城、!"、#$%&、’() 等公司也纷纷推出了

基于奔腾!处理器的新产品。$ 月 $, 日下午，北京师

范大学法律师学生王炜在蓝岛大厦以 !&+%% 元价格购

买了配有 5!’&" 芯片的方正卓越 $"""，成为国内第

一个购买 5!电脑的用户。 8! 9

%&!’( )*+,-
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(:;<=>=?@ 公司已经证实，该公司的 A:BC

D=E> 操作系统将无法正确识别 FB@GH 公司即将

推出的高速 5GB@:IJ !处理器。

(:;<=>=?@ 称，运行 A:BD=E> +& 和 A:BD=E>
+% 的 57 将会把 5GB@:IJ!误认为 5GB@:IJ"处

理器。A:BD=E> +% 还不能识别与 5GB@:IJ!相

关 联 的 75K 标 识 代 码 ， 不 过 能 够 利 用 5GBC
@:IJ!中的“LM@JM:”指令。应用 A:BD=E> +& 系

统则根本无法享受 5!带来

的好处。(:;<=>=?@ 目前没有

说 明 何 时 能 够 解 决 这 个 问

题。 8! 9

$# 发布工具包

发挥 "!序列号功能
73 公司宣布，在英特尔公司全力支持下，

73 公司基于 KB:;GB@G< NO4 的最新工具包现

已面世，该工具包将帮助第三方开发人员和企

业用户将英特尔奔腾!处理器的处理器序列

号功能优势发挥到极至。

这一工具包有助于充分利用奔腾!处理

器的处理器序列号功能，对 FB@G<BG@ 和 FB@<MBG@
实现更高水平的安全级和企业管理。同时，支

持处理器序列号的 KB:;GB@G< NO4 还大幅度提

高了多处理器系统的可用性——— 例如在多处理

器系统环境中，识别指定的处理器主板等等。

8! 9

%&
’(

$ 月 $% 日，英特尔全球同步发布了人们期待以

久的奔腾!处理器，同时，全球数百家计算机生产厂

商和软件开发商纷纷推出基于 5!的软、硬件产品。

为支持这款产品的发布，英特尔投资三亿美元开展了

迄今为止为一项产品所做的最大的市场营销活动。

5!与 5"的主要区别在于，5!新增加了 -" 条

新的 00P 指令集，包括：内存连续数据流优化处理指

令、单指令多数据浮点运算指令、新的多媒体指令。

另外，5!具备用于标识处理器和它所代表的系

统的处理器序列号，FB@GH 认为，它将是提高互联网应

用安全性的一个重要举措。然而，这一技术也使人们

匿名浏览网络不再可能。总部设在华盛顿的“民主与

技术中心”说：FB@GH 使用了“不公平和欺骗性的贸易手

段”，因为该公司仅指序列号技术能保证电子商务安

全性，而只字不提其带来的隐私滞露问题。他们据此

要求联邦贸易委员会禁止 FB@GH 销售这款处理器。英

特尔有关人士则表示，已经提供某种驱动程序，令用

户可以自由的选择是否应用这一功能。

5!中集成的各种新技术还包括：·动态执行·

5, 总线技术·!""()* 前端总线 ·.$L/ Q! ;M;RG ·

&!$L/ Q$ ;M;RG ·((S 技术，入门级 5!处理器的时

钟频率为 ’&" 及 &""()*，英特尔公司表示，年内将把

时钟频率提高到 ,""()*。据悉，’&" 和&""()* 5!芯片的售价

8!""" 套批量 9将分别为 ’+, 和 ,+, 美元。

英特尔总裁贝瑞特博士说：“奔腾!处理器将给人们带来

丰富的声频、视频、动画和三维效果，

使用户享受更精彩的互联网体验。”

据目前记者前往中关村电子配套

市场了解，目前 5!芯片尚未到货，也

尚没有人民币报价。 8! 9
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随着国内计算机市场的不

断升温，带有高性能芯片的计

算机捆绑优秀的光盘软件已成

趋势。而由于过去软硬件厂商

之间的联系不够紧密，硬件厂商挑选软件，或是软件厂

商推销产品，其通路都不够畅通。为此，英特尔公司利

用自己独特的优势，在其网页中组建了“软件花园”，为

软硬件厂商提供了一个交流与展示的场所。

作为国内著名的多媒体软件开发商，牛津剑桥多

媒体公司在英特尔“软件花

园”开办伊始，就将公司的产

品在“软件花园”中进行展示，

其中，牛津剑桥与 !"#$% 公司

共同开发针对 &!进行优化的《牛津剑桥发明百科》和

《!"#$’"$# 宝典 ()))》等产品，均能够在其中见到。普通

用户进入“软件花园”，可以见到目前正在开发的最优

秀的产品，还可以看看软硬件厂商正在为软件开发做

哪些努力。 *! +
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玩具的选择可能会改变儿童的一生，随着这种幼儿教育理论越来越

得到人们的认可，家长们在为儿童选择玩具上可谓费尽了心思。对不少

家有 (, 世纪小孩的家长来说，能否买到运用高科技的“聪明玩具”不仅

关系到是否跟得上时代潮流，甚至关系到小孩能否适应未来的社会。目

前，“聪明玩具”已成为玩具业的新宠，根据 &%-.#/0"12 3-’4$#5-#6/ 的统

计，传统玩具在 ,778 年的销售平平，尽管有年底假日旺季的助阵，一年

的销售金额只有 ,9( 亿美元，比前一年下跌了 ,: 。而 ;<’’$2#$= >$2$-’6/
娱乐与科技分析师预测，随着高科技的日渐生活化，到 ())) 年，将高科

技与玩具结合的“聪明玩具”*2?-’# #<.2 +市场价值将达 9 亿美元，与今年

的 @ 亿 9 千万美元相较，增长率约为 @): 。对“聪明玩具”的发展趋势，电

玩软件设计公司 A".6/-""$% 执行长严衍钧认为，高科技与传统玩具的结

合是下一世纪主流，但由于牵涉到高科技，这类玩具的售价通常不会便

宜，如果售价也是如同电脑软件一

样，约为 B) C 9) 美元，(, 世纪小孩的

父母，可能还是不会购买。“我相信互

动式玩具绝对有资格成为下一世纪

的玩具新贵，但其市场价格将是决定

其是否成功的主要因素D” *! +

%&
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近日，北京班尼菲特公司软件事业部成功地研制出

了新的电脑工具软件《超级保镖 ,E )》。该软件直接针对

用户在计算机使用中的错误设置、意外删除、系统病毒感染、不兼容的系

统文件、程序冲突和软件错误等问题而设计。该软件标称特性具有以软

件保护 50"79 F 50"78 操作系统，不影响主机效能，不占插槽；对计算机系

统内的原有数据及资料进行整体“写保护”，不需另作备份，不占额外的硬

盘空间；兼容性强，不与现有软件及硬件发生冲突，而且不会影响其它软

件在 50"79 F 50"78 下的运行效果和速度。在超级保镖提供的保护模式

下，计算机原有的系统仿佛被固化，除非用户决定保留在保护模式下新安

装的软件和对系统的任何改变，否则，一切都不会改变，发现错误，只需返

回到正常模式，计算机系统就会恢复到原状。同时，《超级保镖 ,E )》还可

帮助用户完成新软件的安装并避免与原有的系统造成冲突。这种操作就

像是为电脑提供了一个保护伞，一旦发现问题，回到原来的设置便处在保

护之中。 *" +

家用电器的设计越来

越精密，不过，如何更方便

地应用它们却又成了科研

人员的一大难题。最近，美

国 GHI 公司发明了一种整

合家电的聪明晶片，未来消

费者甚至可以用电视遥控

器指挥所有的家用电器。即

插即用不是电脑的专利了，

未来家里的电话、电视、甚

至咖啡机，也可以享有即插

即 用 的 便 利 。 通 过 美 国

GHI 公司开发的新软件 J0K
"0，再塔配装在家电上的晶

片，消费者就可以让电视和

录像机的指令互通，还可以直接用电

视遥控其它家用电器。GHI 这项发

明，显然是冲着宿敌微软而来，因为

微软目前也正积极研发类似的系统，

只不过微软的系统必须连上电脑，同

时还得安装微软的软件。但 J0"0 就不

同了，它不用通过电脑，也能让家电

的指令互通。加装 J0"0 晶片的家电还

有一大好处，以预计今年推出的西门

子洗碗机为例，如果机器出现故障，

维修人员只要通过电话就能知道问

题所在。由于 J0"0 属于免费软件，目

前已经有包括柯达、飞利浦和新力等

三十七家厂商，愿意在产品内加装晶

片。可以期待的是，未来的家电将会

越来越聪明。 *! +
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自去年 ! 月在中国首推直线订

购以来，戴尔计算机 "中国 # 有限公

司在中国的月销售量和季销售量呈

直线增长趋势。基于以上成功，戴尔

于近日宣布将在中国进一步扩大现有的 $ 个直线

订购城市名单。今年首批新增的城市包括成都、武

汉、西安和沈阳。这是日前戴尔副董事长莫顿·托

弗先生在其最近的中国之行中向新闻界透露的。同

时，戴尔还于今年采取一系列措施强化其直线订购

模式，其中包括完善中文网页，使用户可

在线了解即时报价、实时跟踪送货进程以

及获得技术支持等。在上海计划建立“应

用方案解决中心”。

莫顿·托弗先生指出：“戴尔非常看

好中国市场。去年，戴尔在中国实现两位

数的增长，因此，我们将进一步加大在华

的投资力度。”他说：“全球信息产业的飞

速发展将网络应用及 %&’()&(’ 置于人们的

手掌之间，这就为戴尔的直线订购奠定了

基础。”

目前，戴尔生产的产品包括：笔记本

电脑、台式电脑、服务器和工作站等系列

产品。对戴尔产品感兴趣的用户可通过

!**!+! ,,,, 免费电话和世界范围的互联

网站点 -’’./ 0 0 1112 3(442 567 0 8. 访问戴

尔中国公司，获取信息及服务。 "! #

美国康柏电脑公司总

裁兼首席执行官埃克·菲

弗尔 "95:-8)3 ;<(=<<() # 于 >
月 ! 日至 ?, 日来华访问。

此前埃克·菲弗尔先生曾

数次访华。埃克·菲弗尔从

?$$? 年开始全面承担康柏

电脑公司全球战略及运营

的责任，成功地完成康柏公

司的转型，被美国权威财经

杂志《财富》称为“公司复兴

的经典之作”。经过 ?@ 年的

发展，康柏电脑公司已跻身

于世界超强计算机企业之

列。目前，康柏公司是世界第二大计

算机公司，同时还是全球个人电脑、

台式机、笔记本电脑和 ;A 服务器的

最大供应商。埃克·菲弗尔先生此

次访华将与政府部门、企业机构以

及新闻媒体进行广泛接触。 "! #

!"#$%&’()"*+,-
据悉，广东省、南海市和微软 "中国 #有限公司就合作建设互联网“虚

拟软件产业园”、“南海联合软件实验室”，基于微软商用 %&’()&(’ 系统

"BA%C# 构建综合性公共网络以及政府部门购买微软软件等合作项目签

署了一系列协议。

“虚拟软件产业园”将由广东省科委金科信息网络中心、南海市和微

软 "中国 #公司在互联网上合作发起建设，并十分欢迎所有软件开发企业

和个人参与建设，旨在形成网上虚拟软件开发基地和发挥集团优势，重

点开发信息化所需要的各类应用软件平台，包括电子商务、电子化政府、

网上银行、网上税务、网上教育等各类应用系统。所有具有一定实力的软

件公司、软件工程师均可通过注册和网络协同工作，承接软件开发工

程。“产业园”还提供一个网上软件交易市场，实现各类软件产品的网上

销售，进一步推进软件正版化的进程。“软件园”采用微软 BA%C 平台及

相关技术，并由微软提供技术支持及在线经营服务方面的经验与手段。

“南海联合软件试验室”将基于微软产品、技术开发相关应用软件，

微软将向试验室免费提供其最新软件、技术资料和有关信息，并支持研

发工作。试验室的项目课题由双方共同确定，开发成果即时进行产业转

化，由双方在全国范围内联合推广。 "" #

!"#$%&! 23 ’(
据悉，D=876&3 正与 C> 合作为 ;A 用户和 E9B 提

供一个富有特色而丰富的图形解决方案。为此，D=876&3
将开发一种基于 C> 新一代 C8F8G(H 结构的 ;A 市场第一

代 IJ; HK 图形加速卡。 在 >D 纹理传输速率上L IJ;
HK 技术是先前版本 IJ; ,K 的两倍。 此外L D=876&3
基于 C8F8G(H 的产品将利用 C> 纹理压缩或 C>MA 为 >D
图形提供更充分更真实的纹理。 D=876&3 为 ;A 的主

流游戏和消费者市场提供坚定的 ,D 和 >D 图形加速性

能以及数字视频回放性能。

D=876&3 多媒体公司新的图形加速卡提供单次多纹

理特征缓冲L 在 >D 商业和游戏应用程序中为达到高质

量 的 分 辨 率 和 照 片 般 真 实 的 图 像 而 支 持 纹 理 高 达

,*H! N ,*H! 和完整的 D=)(5’K O 纹理压缩。 此外L C8FP
8G(H 的独特的硬件纹理压缩、C>MAL 在复杂的 >D 应用

中提供高质量L 高速度的图形。 C> 的 C>MA 技术被许多

游戏公司广泛应用，包括 Q&)(84 8&3 Q&)(84 M6R)&87(&’L
SR8:(> I)(&8L T84< U=<(L I&85-)6&6VL 9V.(&38W4( 和

M)R(C.85(H 等游戏。C8F8G(H 的控制器是市场上第一代

IJ; HK 图形引擎并提供通过 IJ; 总线超过 ?JX 的宽

带。D=876&3 基于 C8F8G(H 的图形加速器计划包含加速

DYD 回放的硬件以提供第二代动态补偿及子图的 84.-8
弯曲。此外L D=876&3 多媒体新加速卡在选定的配置中

打算包括高级的数字板面控制支持L 为 ;A E9B 在用高

级显示技术设计最新子系统提供一个总体的方案。#" #
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!本刊记者 王耕

记者：!""# 年对电脑业而言可以说是网络年，这一年

电脑在其它方面的发展远没有网络发展那样激动人

心。在中国，有人说网络用户从年初的 $% 万上升至年

底的 &’% 万，这种速度非常令人惊奇。

宁红：的确如此。不过，不知道你注意到没有，中国的

网络用户中，很大一部分是个人用户，而这些个人用户

上网的重要目的，除了互相交流信息之外，首要的就是

学习。

记者：宁总真是急脾气，刚开头就把话题引向网校。也

好，咱们就围绕网校来谈一谈。

宁红：其实你误会我的意思了。网校当然是在网上学

习的一种好办法，但我说的学习，比这要广泛得多。比

如说，我们在网上查阅资料可以算学习，在网上学一些

电脑使用方面的知识也算学习，甚至在网上实时看国

际国内新闻，对我们掌握形势而言，也是一种学习。不

过，话说回来，网校当然是目前最主要的一种网上学习

方式，相对于传统的学习方式而言，它以不受时空限

制、形势灵活多样、教学方式易为学生接受等优点正得

到越来越多的人的喜爱。

记者：我有一种印象，好像现在国内的网校都是面向

中小学生的，特别是面临升学的中学生，是一种学校教

育的补充。不知道我这种印像对不对( 国外又是怎样

的呢(
孙教授：其实不完全是这样。网络教育更多注重的是

素质教育，而对素质教育而言，并不注意你的年龄。甚

至从某种程度上说，它更看中的是成人教育。现在，随

着技术的发展，知识的地位越来越重要。同时，知识的

更新率又大大加快了，’ 年即为 ! 个半衰期，这就更迫

使人们为了保持自己的岗位或是竞争力而不断的学

习。美国、欧洲、日本在这种情况下纷纷提出要建立一

种终身教育体系，我国也把

构建全民终身教育体系作为

未来的目标之一，可见，网络

教育绝不止是学校教育的补

充。随着网络信息技术的发

展，它将以一种全新的教育

形式成为人们接受教育的主

要方式或者叫途径。

记者：那么，目前除了面向中

小学生的网校之外，还有别

的网校吗(
孙教授：那当然。在美国，美国国立技术大学的网络

教育已经发展到每年有 !% 万学生的水平，它采用学分

制，达到一定学分即可完成学业。有 !’ 所大学参加的

中西部联合大学则与企业联合，利用卫星及地面网络

开展教学，也采用学分制，学分还可共享。著名的斯坦

福大学还在网上开设研究生课程，他们甚至在瑞典建

立了镜像，瑞典学生也可以通过网络念斯坦福大学的

研究生。在国内，我们清华大学以及湖南大学等 ) 所大

学进行了网络教学试验。清华大学通过网络开设了研

究生课程，我们在亚洲 & 号卫星租用了 )*+ 带宽，其

中 &*+ 用于视频传输，!*+ 多用于实时交互，传输速

率可以达到 ,#$-./0 1 秒，基本上可以满足要求。

记者：这可真了不起。不过，这种方式花费是不是很

贵(学费很高吧(人们上得起吗(
孙教授：因为目前还在试点阶段，所以费用相对还是

比较高的。清华的研究生课程大约 !% 2 !’元 1 小时，

湖南大学的本科课程大约是 3元 1 小时。不过我认为

这种价格还是可以接受的。毕竟能够学到许多有用的

知识，这在今天尤其显得重要。现在，想在网上读清华

托起二十一世纪的太阳托起二十一世纪的太阳
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大学的研究生，一样要经过考试，竞争还很激烈呢。

记者：那么面向中小学生的网校是怎么收费的呢!
宁红：目前清华大学这种成人网络教育是一种专线式

的，由于公用网的速度太慢，达不到他们的需要。但我

们做面向中小学生的网络教育就不能这样，因为我们

必须考虑家庭用户的承受能力。所以，我们的网校是

构建在互联网系统上的，这样就大大节省了成本。拿

我们网校来说，我们计费是由用户买月卡或年卡，月卡

"# 元，年卡 $## 元，不分科目，不限时间，这种收费我

相信大多数家庭都可以负担。

叶女士：的确，我算过一笔帐，上网校比请家教还便

宜。过去我请过家教，比较好的教师，做家教的收费大

约是 %& $ 小时 "# 到 ’# 元，高中甚至达到 %## 元，况且

每个老师只能教 % 科。上网校 $## 元 % 年，大多数家庭

老师做的事情网校都可以做到，有的甚至比家教做得

还好。

记者：据我所知，目前比较著名的网校除了国联网校

之外，还有 %#%、$ 中、%"( 等几个，最近联想网校也呼

声很高，你能不能介绍一下这几个网校的收费情况以

及如何办理手续呢!
宁红：联想网校我不太清楚，其它几个网校收费大至

差不多。%#% 网校是分科计费，初中每科每月 $# 元，高

中 "# 元；$ 中网校每学年 (’’ 元；%"( 网校好像是每个

月 %## 元封顶。其实，各校收费有时会有所调整，我说

的不一定非常准确，但总体而言，大家收费相差并不

多，关键的还是要比内容，比质量。至于办理手续，共有

) 种方法，以我们国联网校为例，一是可以到我们网校

办理，二是我们在北京几大商场都开有办理点，三是可

以在网上联系，网址是 ***& +,-.& /01& /-。其它网校

大致也是这样。

记者：说到这里我有两个疑问，一个是目前我国中小

学生已经普遍存在课业负担过重的问题，网校教学会

不会加重学生的学习负担呢! 第二个问题是如何区分

网校教育质量的好坏，是不是按能否帮助学生考上大

学作为唯一的标准呢!
宁红：目前，受各种因素的制约，我们这类网校仍然是

在校学生受学校教育的一种补充。不过，我们当然不

能单纯的重复那些课堂上讲的内容，那样真是平白加

重学生的学习负担了。我们是把各个科目中的重点、

难点分解出来，我们把它们统称为知识点，然后，按照

这些知识点引导学生学习。比如数学，我们把中学数

学中的知识分解为 %### 余个知识点，加上例题，有针

对性的给学生讲解题思路、解题步骤以及对学生答题

进行讲评。我们充分利用电脑存储量大的优势，建立

了自己的数据库，学生可以根据自己的需要，自选知识

点范围、习题类型、难度，电脑还可以自动判卷。这样，

学生就可以及时了解自己的缺陷在什么地方，可以缺

什么，补什么，差什么，学什么，而且学的不仅仅是知识

本身，而是一种学习的方法，这肯定比漫无目的的复习

要省时省力得多，学生的学习兴趣也大得多。

叶女士：宁总说得对。拿我的孩子来说，上网校后对

学习的影响很大，网校教学与教师在课堂上教不一样，

要有趣得多。比如语文的成语解释，记起来很麻烦，但

网上有一些图文配合的漫画，孩子一看就记住了。另

外，在网上做题也很有意思，每次做完后不仅有对错，

而且还有排行榜，这就使孩子有了竞争的意识，他要根

据自己的不足再去努力。一些不懂的地方，他还可以在

223 上交流，也可以给老师发 4 5 16+7，这使孩子感到

自己与同学、与老师是一种平等的关系。我觉得，这其

中最大的不同在于，在学校是老师“要我学”，在网上则

是“我要学”，这种角色变换带来的变化对孩子来说是

非常巨大的。至于你说的是否以考上大学为衡量网校

的标准，我看即使这样也没有什么不好，毕竟现在就业

竞争非常激烈，而上大学是获得了一种参与竞争的基

础，如果连这个基础都得不到，在以后的竞争中想领先

一步就更难了。

宁红：当然了，面向中学生的网校就是要让学生们尽

可能牢固地掌握中学的所有学习内容，而掌握得越牢

固，考上大学的机会也就越大，这一点儿也不矛盾。不

过，刚才孙教授也谈到，未来学习将会伴随我们每个人

的一生，从我们在座的每个人而言，目前我们掌握的大

多数知识都不是从学校学来的，

而是自学得来的。我觉得，重视

素质教育的一个重要方面，就是

要重视使学生学会关系到他一

生的学习方法，而不仅仅是学到

的那点知识。我相信，我们和兄

弟网校都在向这个方向努力，未

来我们一定会做得更好。

关于网校的讨论结束了，我忽然想起尼葛洛庞帝

先生在最近一次演讲时的话：中国对教育非常重视，所

以中国的互联网发展将会比别人更快。在信息时代，网

络发展速度快慢将是一个国家国际竞争能力的体现之

一，如果真如尼葛洛庞帝所说，重视教育带动互联网的

发展，而同时，互联网的发展又将进一步促进教育的发

展，两者互相促进，互相带动，这势必将使我们拥有 $
千年文明史的古老国家，在知识经济时代再次腾飞，那

将是一种何等荣耀而壮丽的景像啊。我们每一个现代

人，不论是老年、中年还是少年，都应该珍惜时代带给

我们的机会，到网上来吧，来亲身感受一下网上学习的

乐趣，网络教育已经走到我们身边，赶紧抓住它，不要

让它带着机遇从你身边溜走。 "

####################
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!""" 年 # 月 # 日零点整，隐藏在全世界各个角落

的“千年虫”——— 也有人称之为 !""" 年炸弹或 !""" 年

问题，将会在这个世纪交替的时刻倾巢出动，大肆侵袭

计算机系统$ 包括金 融、保险、卫生、政府机构、甚至国

家的安全防御系统都将会无一幸免。当你满怀憧憬地

迎接新世纪的第一抹曙光时$ 由于千年虫的破坏$ 电梯

可能无法启动$ 银行的自动柜员机 %&’() 会错误地

“吞掉”你的信用卡$ 而你在家里会收到“一百年前”的

电子邮件等等，许许多多不可思议的事情都将发生，而

且千年虫还会提前发作。这到底是怎样一回事呢*

$%&’()
到底是谁打开了潘朵拉的盒子放出了这个千年虫

呢？说来话长$ 在计算机诞生的初期，由于存储设备非

常昂贵，在 +" 年代，#,- 的存储设备的价格平均为

+"" . #""" 万美元左右 %再看看现在，#,- 的硬盘价值

几何？)。为了节省有限的内存与硬盘空间，计算机软硬

件专家们多采用 //((00 方式记录年月日时间信

息，//%"" 1 22) 表示年，((%"# 1 #!) 表示月，00
%"# 1 3# ) 表示日，此方式采用两位数字表示年，即

#224 年用 24 表示。使用此种方式潜在的问题是，系统

能正确反映的年代时间有限制，即只能从 #2"" 年至

#222 年，当时间转至 !""" 年 # 月 # 日零时，计算机软

硬件系统将还使用数字 "" 表示年信息，这就与表示

#2"" 年的 "" 重复。此时，系统在进行有关时间参数的

计算时就会发生错误，影响系统的正常工作。此问题由

来已久，在 +" 年代或更早以前，读卡机盛行的年代，由

于一张卡片只能存放 4" 个字元，通常会以一位数字来

表示年份。这些系统在年代更替过程中，如从 5" 年代

到 4" 年代时，就得进行修改，人们在

修改这些系统过程中着实费了不少

劲，但此问题并没能引起人们足够的

重视。随着计算机及相关电子科技的

飞速进步，计算机应用的大范围普及

推广，千年虫在计算机系统里面“茁

壮成长”。

$%&’*+
在办公系统、建筑系统、制造与

管理控制系统、运输、通信、医用设

备、家用设备、银行及财政部门都存

在着千年虫$ 因为这些处理控制系统

中的众多设备，大多内嵌微处理器，

都要处理时间信息，这就给千年虫提

供了很好的寄居场所。当时间走到

!""" 年的 # 月 # 日$ 计算机系统将悄

悄回到了从前$ 届时许多公司所使用

的计算机系统，因为时间倒流，使得许多储存重要资料

的电脑磁带和文件，意外的遭致损毁，导致依靠电脑系

统营运的公司运行困难。银行也因为客户资料损毁，而

不能领钱，存款利息错误计算，支票和信用卡无法使

用$ 防火报警系统会因为年限问题而误报，民航系统也

会因为系统错误导致飞机无法起飞。实际上$ 无需等到

!""" 年$ 今年元旦午夜千年虫袭击了瑞典首都斯德哥

尔摩和另外两大城市的机场电脑。斯德哥尔摩的阿尔

兰达机场、西南部城市哥德堡和南部城市马尔默机场

警方电脑的故障，给无护照的旅客带来麻烦。千年虫使

电脑无法立即发出临时护照给匆忙要远行或忘带护照

的旅客，因为有效期到 !""" 年的临时护照被电脑错误

地认为超过了年限。而早在 #225 年$ 香港的士司机就

遇到了 !""" 年问题$ 当他们去更换营运执照时发觉无

法办理$ 因为新的营运执照有效期将到达 !""" 年$ 而

计算机系统认为到了 #2"" 年，这样电脑跟自己算不清

楚了$ 就拒绝办理。据报道$ 俄罗斯的核武器系统存在

千年虫$ 如不加以改善的话$ 当 !""" 年到来时可能会

自动发射。目前$ 随着两千年的到来$ 清除千年虫的工

作已经进入倒计时阶段$ 各个国家，尤其是一些发达国

家，早已启动各自的 !""" 年计划。可问题的繁琐让时

间更显得紧迫$ 有人认为清除千年虫只是将公元年份

的两位数字表示改成四位数字表示嘛$ 可说起来容易

做起来难$ 如果你面对的是几十行$ 几百行的小程序的

话$ 也许会简单些$ 但你遇到的是几十万行$ 几百万行

的大程序$ 光是从程序中正确的找到所有有关年份的

变量与常量就不是一件容易的工作，可能会遗漏一些

有关年份的变量与常量，或是找到的变量与常量中有

些与年份无关，再加上经过涉及年份的一些运算后，影

,-./0123456789:;<=>’?@ABC2
!"""%DEFG%HIJKLMN2OPQ7RSTUVG
WX’YZ[\]^_‘2OabcdefgYhi !"""%
jk’lmnop3qrs267Rt7u>5vw !"""%
jkx2yz{|p}~!"267u>v !"""%jk’#
$r%&[b%yzn’()R67B*>l+{|,-p
.2/c0[R67u>cqT’212-34g%&p.
5#/6o’c7T89。
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响以及需要更改的部分就更难估计。

根据权威的咨询机构 !"#$%&# !#’() 提供的调查

报告显示，清除世界范围的千年虫问题要花费 *+++ 亿

, -+++ 亿美元。各国、各地区的计算机发展水平、对计

算机的依赖程度不同，所花的费用也不一样，解决我国

的千年虫问题，北京约需 ./ - 亿美元，上海 ./ 01 亿美

元，香港 .* 亿美元。尽管清除千年虫的费用如此昂贵，

但人们必须顽强抗击它，因为如果问题爆发，给人类社

会带来的损失将是难以估量的。

o7Yhi’$%&jk
就我国的具体情况来看：由于我国计算机应用起

步较晚，社会对计算机的依赖程度没有发达国家那么

深，因而千年虫问题的危害也没有发达国家大，但我国

的问题有自己的特殊性。

./ 硬件多样化。世界上各主要计算机公司的产

品几乎在我国都能找到，型号繁多，环境多样。

0/ 软件环境更为复杂。除直接进口并经多次升

级换代的系统软件、支撑软件和应用软件外，又有各用

户部门在多年使用过程中自行开发的各类应用软件和

接口软件，不仅相互交错、结构复杂，而且缺少必要的

技术档案是普遍现象。在我国许多软件的源程序，只存

在于开发者的脑袋里，没有技术资料可查，这就使得

0+++ 年问题的解决难度大大增加。

*/ 重要用户部门设备无双机备份，无法停机从

事系统改造。

1/ 不少应用部门的用户有各自的商业机密不允

许外界技术人员深入地协助改造，只能依靠自己的努

力来完成，势必增加了技术培训的工作量和难度。

不过，我们欣喜地看到我国科技人员无论是在软

件还是在硬件的测试和修复方面做了很多卓有成效的

工作。最近民航总局就成功的修复了旅客定座系统中

的两千年问题2 由于旅客可以提前一年预订航空公司

的机票，民航计算机信息中心旅客订座系统需在 .333
年 . 月 . 日前解决计算机 0+++ 年问

题。如果订座系统数据处理混乱，必

将造成航班丢失、订座消失等情况，

他们在充分检查、评估原系统的基础

上，采用对数据影响小、系统处理效

率和风险及投资均适中的日期变换

法，此法是将系统中日期的记录基于

某 一 特 定 年 份 的 差 来 表 示 ， 比 如

.334 年 变 .3-1 加 *1， .333 年 5

.3-1 6 *7、0+++ 年 5 .3-1 6 *-，此举

为将来在生产系统中成功跨越 0+++
年提供了科学依据。

应该说我们还有很多的千年虫

问题亟待解决，而且解决千年虫问题也不可能有一种

通用方法。彻底清除千年虫还有一个重要的问题就是

有些用户并没有意识到自己的系统里存在着千年虫。

随着 0+++ 年的日益临近，解决计算机 0+++ 年问题已

迫在眉睫。我国政府和有关部门已经充分认识到问题

的严重性，并采取有力措施：调查各部门的千年虫存在

状况，利用软件升级或修改旧系统清除千年虫，杜绝不

能与两千年兼容的软件产品在市场流通。

S::;’$%&jk
对于家用电脑的用户来说，非常关心自己的电脑

能否在 0+++ 年安然无恙。按照专家预测，38 年以前购

买的电脑有 879 的存在着千年虫问题，而 179 的 38
年以后购买的电脑存在着千年虫，如何判断自己的电

脑是否有千年虫呢: 你可以将时间设置到 .333 年 .0
月 *. 日 0* 点 73 分，等待一分钟，重新启动电脑2 检查

一下你的电脑时间是否顺利提升到 0+++ 年，如果不能

的话，你也别急，去找一下你的主板商升级 ;<=>，或是

使用 ?<@34，它们是采用一种“窗口法”来清除千年虫

的2 即任何大于 4+ 的 数字都为 0+ 世纪2 小于 4+ 的数

字为 0. 世纪2 这是一个比较普遍使用的方法。对于普

通用户来说2 家用电脑的 0+++ 年问题并不具有非常严

重的后果。

; <
其实千年虫的问题不仅是用两位数表达年份的

问题，还有些系统和程序不能识别 0+++ 年是一个闰年

（这是一个每四百年才出现一次的闰年），所以并不支

持公元 0+++ 年 0 月 03 日这一天，而后面的日期都会

跟着出错。现在，距离 0+++ 年仅有 *++ 来天，留给我们

解决问题的时间并不太多，人们应该充分认识到问题

的严重性，并采取有力措施，清除千年虫。但愿两千年

到来时，计算机能给我们以稳定和信赖，让我们坦然迎

接新世纪。 "

9:9:9:
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方 哥 哥 要 将 !"#$% 升 级 到

!"#$&。“萌萌，今天由你来操作，我

在一边指导。”方哥哥把难得的一次

机会让给了我。我小心翼翼地把光

盘插进光驱，用鼠标双击【我的电

脑】，再双击带有光盘的图标，屏幕上

出现了“升级 !"#$% 至 !"#$&”的字

样。接着进入 !"#$& 安装程序，屏幕

左方有个表，安装步骤和安装需要的

时间一目了然。按提示不断选择【下

一步】，这 时屏幕显示 【创建启动

盘】。插入一张 ’ 英寸盘，安装程序

会自动将其格式化并把需要的文件

拷到这张盘上。方哥哥说创建启动

盘很重要，当 !"#$& 不能顺利启动

时，得用启动盘启动，同时还能修复

出现的问题。

随 着 美 妙 动 听 的 音 乐 ，

在桌面上自动打开一个“欢迎

进入 !"#()*+$&”的窗口（图

,）。选择【探索 !"#()*+$&】选

项（这部分内容在光盘上），你

可以了解和学用 !"#$&。

漫游完毕，回到桌面时我

失望了，这不是和原来 !"#$%
的桌面一模一样吗？连桌布都

没变，就多了个 $& 漫游和一

行没联网就不能用的微软频

道。“好就好在和原来 !"#$%
的桌面一模一样，不然你会用吗？”方哥哥一本正

经地说，“当一种软件升级时让你感觉不出它的

变化，非常自然的过渡过去，这正是它精彩的地

方，否则你不是得从头学起？”

方哥哥用鼠标右键点了一下桌面空白处，在【显示

属性】对话框里点一下【效果】标签，选择【设置大图标】

后，退出【显示属性】对话框，桌面上的图标变得好大好

大，好可爱呀。突然我发现桌面的右下角多了一个【计

划任务】图标，双击它出现图 - 所示窗口。方哥哥说：

“其中的【维护磁盘清理程序】，可以定时自动删除不必

要的文件，这些文件叫磁盘垃圾。”我好奇地问到：“什

么是磁盘垃圾？它是怎么产生的呢？”

“我们操作时，机器里会生成许多临时文件，如删

除某种软件系统时会剩下许多残留文件，机器自动维

护时还会产生许多记录文件，当它们不再需要时白白

占着磁盘空间，这些文件就叫磁盘垃圾。”

挺有意思，看来我们的磁盘就像我们的家，也得随

时清除垃圾。

“不仅要对磁盘定时进行清理，

还要定时检查磁盘有没有错误。”

方哥哥说，“【维护磁盘扫描程序】可

以检查和纠正硬盘上的错误，而【维

护磁盘碎片整理程序】能消除磁盘

上的文件碎片。”

“什么？文件还有碎片？”自从

学电脑以来还是第一次听到这样一

个名词。

“是不是又莫名其妙了？”方哥

哥笑起来，“萌萌，你说删除的文件

会不会总是最后拷进去的？”

“当然不会，删除是随机的。”

“再拷进去的文件是不是一定

得存放在磁盘的后边？”

“不一定。”

“如果后拷的文件比较大，分别占据

前边的空地方，后拷进去的文件不就被

撕成碎片了吗？”

“对，是这么回事。那怎么还能读出

来呢？”

“ 这 就 是 文

件分配表的功劳

了，虽然文件分

配 表 能 连 起 来

读，可是随着碎

片的增多，机器

的运行速度越来

越慢。”

“ 我 懂 了 ，

【 维 护 磁 盘 碎 片

整理程序】能消

除磁盘上的文件碎片，重新整理文件，让他们连起来，

机器的运行速度就快了。” !
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与 !"#$%“蜜月”未满 & 微软又育出了 !"#’()*
+,,,。其实 “!"#’()* +,,,”原名为 “!"#’()* -.
/0 ,”，它到底有何妙处？这不，“瞒着”!"#$% & 忍不住诱

惑和 !"#+,,, 热乎了一番。冒着被 !"#$% 当机的危

险，经历了一个下午的“做工作”，!"#$% 和 !"#+,,,
和平共处了，一机并存两个重量级选手，而我也一睹了

!"#+,,, 的芳容！滋味真是⋯⋯

我用的 !"#+,,, 为 !1 版。当我在 !"#$% 的资源

管理器中打开光盘中的内容时，不由得倒吸了一口冷

气——— 画面半天静止没反应！可见其安装程序体积之

大。要知道，我的 223+,, 跑起 !"#$% 来速度可是挺

爽的（4% 25 内存）。第一次运行升级程序，它告诉我

硬盘应有 /,,25 以上的剩余空间！升级安装 !"#+,,,
后占据了我 16,25 的硬盘空间，还不包括许多的网络

服务选项。这也难怪，硬件日新月异，软件不巨大，怎么

称得上 !7-.89 联盟呢？

在英文 $/ 下进行升级安装，安装程序被拷贝到硬

盘上（迈拓 40 1:5）。为便于使用 !"#$/ ; $%，不将驱动

器转换为 -.<= 格式。安装速度不容乐观，通通搞定整

整花了 6/ 分钟，其中安装程序拷贝文件就花了 +, 分

钟。还好，安装过程中检测系统时没有出现错误。

!"#+,,, 基本的“陪嫁”要求是“>77+11，6425 内存”，

要“嫁”的是领导潮流的新硬件，才能运行爽快！落户到

吾等“平民窟”，安装时不挑挑拣拣闹点小别扭也就算

是不错了 ?在本机中启动过程为 // 秒，不是很慢 @。有

一点值得一提，升级时 !"#+,,, 自动安装所有的基本

选项（包括单独安装），不再让人有选择的余地，除了网

络服务选项。（是不是有点太专横了？）

第一感觉是安装界面的改变（相较于 -.40 ,）。

!"#+,,, 可谓是傻瓜式的安装，比 !"#$% 更方便。在

升级安装之初，产生了一个升级报告，告诉我在升级过

程中本机存在的软、硬件问题，哪些程序在 !"#+,,,
里运行会有问题，哪些硬件的驱动程序需要更新，一目

了然。嗯，有意思！而且之后的每一步安装界面的顶部

都给出了该步骤的详细信息。运行

)"##A1+0 BCB & 出现升级和单独安装

两个选项，我按实际情况进行选择，

经历了三次重新启动，没想到一帆

风顺一次便安装成功。不过，第二次

自启动时的红色时间指示条，倒着

实把我吓了一下，我还以为出现啥

故障了呢！

第一次运行 !"#+,,,，心里总

有点不踏实。咦，不需按 D.E9 F
G9. F H89 就 直 接 登 录 了 ！ 以 前

-.40 , 对鄙人机器总有点那个，启

动后老是报告设备驱动程序错误。

不是 说 !"#+,,, 包 含 I,,, 种 以上 的 硬 件驱 动 程序

吗？升级前在 !"#$/ 中我故意保留了 !"#$/ 对显卡和

声卡未识别的配置，嘿，这次竟然安然无事，本人的

=6%, 显卡和 DEJ=.G94+16 声卡被正确识别，正常工

作！令人高兴的是，在 !"#+,,, 下可以调整我那无名

显示器的刷新率了！（在英文 $/ ; $% 下将一切硬件的

最新驱动程序安装配置好再升级到 !"#+,,, 是安全

之举。）

不过，也有点小意外，原先安装的 -.40 ,?在另一

主盘 @ 在安装完 !"#+,,, 后无法启动；!"#$/ 中的

<G3 传真程序无法使用，需要另外安装新版本。

且看看多媒体效果如何？先用 !"#+,,, 自带的媒

体播放器放 KDH。哇，媒体播放器升级了，还带有

HKH 播放器。DH 播放器也升级了，和 >9L=$% 中的一

样，看来微软对 !"#+,,, 是“认真”了。怎么任务栏上

找不到小喇叭？控制面板中也没有“多媒体”项？调整音

量可是太不方便了，“这是测试版的小错误！”我自我安

慰。无意中打开控制面板中的 “声音”项，哈哈，

!"#+,,, 将“多媒体”和“声音”合在一起了！

最为明显的变动就是 !"#+,,, 不仅支持最新的

-.<= 新技术文件系统，而且支持 !"#$% 中的 <G.1+
文件系统，这给多操作系统并存并互相访问提供了极

大的便利。以前使用 -.40 ,，必须将该分区保持为

<G. 格式，不能发挥 <G.1+ 文件系统的优点，现在在

<G.1+ 文件系统下安装使用 !"#+,,, 没有了后顾之

忧。可惜，<G.1+ 文件系统不能支持 !"#+,,, 的所有

特性，如访问 -.<= 分区。新版 -.<= 可以管理大于

1+:5 以 上 的 硬 盘 ， 如 果 在 !"#+,,, 下 格 式 化 成

<G.1+ 格 式 ， 则 !"#+,,, 下 的 <G.1+ 最 多 支 持 到

1+:5。系统中还增加了 L#"MBN*OP H"*Q <(NROA ?LH<@
文件格式 ，可以在 HKH 和 DH S ET2 之间互相交换

数据。!"#+,,, 被定义在“现代”操作系统层次上，支持

最尖端最前沿的技术，由此可见一斑。

-.40 , 中 的 硬 件 配 置 令 一 般 人 很 犯 难 ， 不 知
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$%&#’’’ 有 无 改 进 ？ 抱 着 不 信 任 的 态 度 ， 打 开

“()*%&%+,-.,%/0 1223+4中的“52*67,0- 8.&.90*0&,4，

找到“:;+,0* 1223+4下的“<0/%=0 8.&.90-4。哇，“设

备管理”和“系统资源”均躺在那儿听候调遣呢！我的

硬盘被正确识别，型号参数一清二楚，不再是 $%&>?
中的“1@AB CD”之类的代号了。在此，对有冲突的设

备随意地修改资源（指占用空的资源），一样地方

便。$%&#’’’ 同样提供了对多显示器的支持。

令人高兴的是资源管理器中的文件操作功能增

强了，可以自定义工具栏中的某一项功能。我将“删

除 ”按钮取消，别人是“只能远观而不能删除也”！还

有新增的“82/0 12”和“526; 12”两个功能，拷贝移

动文件只需选择文件夹（位置），不要在多个窗口中

来回切换了。查找文件也改头换面了 E如图 F，查找、

拷贝、删除等操作一气呵成，是不是很爽？

安装 $%&#’’’ 后G 虽然是英文界面，但不用装

任何中文平台，安装使用中文 HII%=0 >J、超级解霸、

金山词霸一切正常，只是超级解霸的面板有些颜色

不能显示，<%-0=,5<KH8 不可用；抓图软件 L+)M、

$%&*.6 等亦运行良好。上网遇见繁体中文网页怎

么办？别急，$%&#’’’ 还支持繁体中文呢！玩游戏遇

见日文？再添加日文就行了。我的 $%&#’’’ 上就装

有日文、简体中文、繁体中文、韩文、英文等语言。

$%&#’’’ 支持语言多达 J> 种，非常的 5HHN！

总的感觉，$%&#’’’ 像是个“杂烩菜”，瑕不掩

玉，反正一经使用，我就被“她”迷住了。这不，

$%&#’’’ 已占据了我的 5 盘，只是有点小遗憾，就是

其太“肥”了。对了，忘了 $%&#’’’ 的浏览器了，OBPQ ’
可是我等网迷孜孜以求的！有何改进？——— 稍候，午

夜了，止不住手痒，我得先用之上网享受享受再说。

!
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随着光盘刻录机的普及，越来越多的人开始自己

刻录光盘了。那么，你想不想让你的光盘也像那些大公

司的产品那样，具有令人称道的自动播放功能？并且通

过自动播放程序不但可以选择安装软件、直接运行程

序、浏览光盘目录、阅读 !"#$%" 文件、打印用户手册；

而且可以连上 &’("!’"( 访问你的个人主页或者公司的

)"* 站点、发送电子邮件；在鼠标进入、退出和单击菜

单项时还有悦耳动听的声音。如果想的话，那么来吧，

试试自动运行程序生成器 +,(-./#0 1"’, 2(,$3-。

这是个共享软件 45((67 8 8 )))9 3’$3:-!-;"9 <-%=，
安装只要执行 ;"(,69 ">" 就行了，然后就可以从程序组

中运行该软件了。由于自动播放功能主要是为光盘准

备的，因而在使用该程序之前，有必要将你要刻录到光

盘上的所有内容的目录结构有效地组织一下，以便于

下一步执行程序（如 2?@A.9 ?B? 文件）和 C?+D1?
文件的调用，同时在刻好光盘之后可方便地查找所需

的程序文件。

所有的准备工作都做好了之后，就可以运行该程

序了。具体步骤如下：

E9 首先出来一个欢迎页面，告诉你这是一个评价

版软件，可以使用 FG 天。按下【HI】按钮继续向下执

行，又会出来一个介绍窗口，按下【下一步】即可。

J9 设置自动运行程序窗口的背景。你可以选择两

种颜色渐变的方式，也可以指定一个图形作为背景图

案，可用的图形格式有 *%6、K6:、6<>、(:#、(3L 等。

F9 设 定 菜 单 文 字 的 属 性 ， 包 括 正 常 显 示 颜 色

4M-%#/ = 和鼠标移到文字按钮上后的高亮显示颜色

4N3:5/3:5( =，以及菜单文字的字体和字号等设置。字体

一项中，程序只提供了三种英文字体可供选择，但这并

不影响你下一步使用汉字，不必管它。

O9 设置按钮列表，也就是该自动播放程序可以具

有那些功能。系统默认提供七种最常用的功能，你可以

在列表中双击某一项对其进行参数修改。比如我们在

列表框中双击 &’;(#// 2-L()#!" 项，将弹出一个对话框，

第一项是菜单的文字描述，我们可以在这儿输入汉字，

例如“安装飞云软件”；第二项是菜单的功能，有八项可

供选择，我们可以从中选择 ?>"<,(" # 6!-:!#%4执行应

用程序）；第三项是一些参数的设置，例如要运行的程

序文件名、要访问的 P"* 站点的地址、Q@. 站点或者

? R %#3/ 地址等。“S 2!<D!TS U ;"(,69 ">"”即指执行光

盘根目录 （S2!<D!TS 即指光盘的盘符，其他如S
P3’D3!S 等的意义参见帮助文件）下的 ;"(,69 ">" 程

序。

如果你想增加一个新的菜单项，比如说加上一个

发送 ? R %#3/ 的功能V 只需选择列表下的【M")9 9 9 】按

钮，然后在弹出的对话框中的第一项中写上“写信与我

联系”之类的文字，第二项上选择【;"’$ "%#3/】，第三项

的【%#3/(-7 】之后写上你的 ? R %#3/ 地址就行了。

W9 单击【下一步】按钮就完成了设计工作，从窗口

中就可以看到程序界面的实际效果了。如果高兴的话，

还可以用鼠标来调整某些按钮的位置和相互间的对齐

方式。

调整完毕，选择 .!-K"<( 8 X,3/$ 来设置自动播放文

件所需要的一些必要参数，如自动执行程序的文件名、

自动执行程序文件输出的目标路径、是否生成自动播

放文件 +,(-C,’9 3’L 及指定光盘图标文件等，最后，按

下【确定】按钮，一切轻松搞定！将你刚才输出的目录下

的所有文件刻到光盘的根目录下就行了。把刻好的光

盘拿到别人的机器上一放，哈哈⋯⋯YHHZ[
如果你觉得文字菜单还不够 YHHZ，想用活泼生

动的图形菜单来代替文字菜单，那么，不妨多花点儿时

间看看帮助文件，你将会有更多收获。 !
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如今出现了许多新型智能鼠标，其自动滚动功能

在阅读长文档时很方便。其实 !"#$%& 本身就有这个

功能，只不过我们以前没发现罢了。具体方法如下：

’( 打开 !"#$，在菜单上选择【工具】&【自定义】，

在对话框中点【命令】标签，在【类别】中选【所有命令】，

然后在【命令】中选【)*+",-#"..】（图 ’）。

图 ’

/( 把【)*+",-#"..】拖到工具栏上，将生成按钮。

0( 关闭对话框，点击按钮，原来的纵向滚动条变

为自动滚动状态。白色小框代表当前在整个文档中所

处的位置，鼠标呈下箭头状时，文字向上滚动，反之向

下，离中间越远滚动速度越快，呈双箭头状则不滚动，

点一下鼠标即可返回编辑状态。方便多了吧！

如 果 觉 得 这 个 按 钮 不 美

观，还可以给它“改头换面”。选

择【工具】&【自定义】，点击刚

才创建的按钮，此时对话框中

【更改所选内容】被激活，点击

后弹出菜单（图 /），选择“默认

样式”，然

后可在【更

改 按 钮 图

标】中选一

个 你 喜 爱

的，如果都

不喜欢，就

选【编辑按钮图标】自己画一个，可以形象一点，比如上

下箭头，点【确定】，便大功告成了。 !

图 /

!"#$%&’$
()*+,+

"江苏 张丕哲
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"四川 晨曦 张波

+,-./ *0 *1.23/1 不仅能制作简单顺序型 +*0，

还能制作单层选单型 +*0。它提供了 +*0 制作向导，

能在刻录光盘前预览制作效果，并先制作成 +*0 光

盘映像文件，存储在硬盘中。

用 +,-./ *0 *1.23/1 制作 +*0，需要一些必备的

软件：#-243.5 &267 *0 *1.23/1，用于制作和刻录 +*0；

8,9:;<&= &95/-.1 或 (>.2- ;<&= */9?.13.1 等

;<&= 压缩软件，用于将 @ 2?, 文件或图形文件转换成

@ A4: 文件；8,9:;<&= <>27.1 或 #53,?.;/?,.，因为

+,-./ *0 *1.23/1 在调入 @ A4: 文件时，需要用 ;<&=
驱动程序来检测文件格式，也可以用它来播放文件，两

个软件都提供有 ;<&= 的驱动程序；<B/3/6B/4、*/1.>C
0$#D 或 E0 ;#8 等图形软件，用于制作选单。

用 +,-./ *0 *1.23/1 制作 +*0 有两种方法，一是

按照提供的向导制作，一是不依照向导制作。下面以

不依照向导制作为例，简单说明一下。

!"#$%&’ !"#()*
!" 调入 " #$% 文件

启动 +,-./ *0 *1.23/1，在【*/93.936 /F +,-./ *0
G27/H3】框中选择【!.IH.95.6】子框。点击【&-,3】菜单下

的【#-- ,3.A@ @ @ 】，选择制作 +*0 的 @ A4: 文件，在

【!.IH.95.6】框中将以缩略图形式显示选择的文件，并

在缩略图右方描述该文件的基本属性，如文件名、文件

长度、文件格式等。同时，在【*>,46 ,9 +,-./ *0 G27/H3】
框 中 也 将 以

缩 略 图 形 式

显 示 该 文

件 。 照 此 方

法，可以同时调入多个 @ A4: 文件。如果

@ A4: 文件的缩略图只出现在左框中，可

用鼠标将其拖放到右框中（图 J）。

&" 调整播放顺序并进行预览

在【!.IH.95.6】框中通过拖放缩略图

来调整播放顺序，先播放的文件在上，后

播放的文件在下。调整好顺序后，就可以

选择【<>27K25L】菜单下的【+*0 G27/H3】
项预览制作效果。若不满意可以重新调整。

’" 制作 ()* 映像文件

调整好顺序后，选择【+,-./ *0】下的【+2>,-23.
G27/H3】进行检测，看是否存在错误，通过后，有刻录机

的就可以进行刻录了。但建议先选择【+,-./ *0】下的

【*1.23. 0,65 F1/A G27/H3@ @ @ 】项，先在硬盘中制作映像

文件，再通过映像刻录光盘，以免刻录中出现错误。

+" 刻录光盘

映像文件制作完成后，选择【+,.M】菜单下的

【!B/M &267 *0 *1.23/1】项，选择【N,>.】菜单下的

【*1.23. *0 F1/A -,65 OA2:.】便可以刻录光盘了。

+")*$,-$’ !"#
!" 调入开始播放文件

启动 +,-./ *0 *1.23/1，在【*/93.936 /F +,-./ *0
G27/H3】框中选择【!.IH.95.6】子框。点击【&-,3】菜单下

的【#-- ,3.A6@ @ @ 】项，选择要加入的 @ A4: 文件。此文

件将在 +*0 选单前播放。

&" 调入菜单文件

选择右框中的【;.9H】框，点击【).M <2:.@ @ @ 】按

钮，进入选择菜单文件的面板中，点击【#-- F1/A
N,>.@ @ @ 】，调入做好的选单文件 P选单文件可以用 <B/C
3/6B/4、*/1.>0$#D 或 E0 ;#8 等软件制作图形，通

过 8,9:;<&= &95/-.1 或 <1.A,.1. 将静止画面转换成

视频文件），点击【下一步】，输入用于播放的文件个

数。再点击【下一步】，+,-./ *0 *1.23/1
将按照你输入的播放文件个数给每一个

文件安排一个位置并取名，缺省的名字

为【<>#Q !&’(&)*&’】，’为具体数

字。点击完成即可。

’" 调入播放的文件

选择右框中的【!.IH.95.6】子框，点

击 下 拉 菜 单 ， 会 出 现 多 个 选 项 ， 选 择

【<>#Q !&’(&)*&J】，调入播放的第一

个 文 件 ， 每 一 个 框 内 调 入 一 个 视 频 文

件。同理，选择【<>#Q !&’(&)*&’】框

调入第’个文件（见图 R） 。

视频文件全部调入后，即可按照制作简单顺序型

+*0 的第!"步进行 +*0 的制作和刻录了。 !

$图 J
(图 R
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$%&’()* !+,- ". #$ %& ’ ()
$%&’( ** / !012 ". #$ %& ’ ()

$%&’()* !+,- ". #$ %& ’ ()
$%&’( ** / !012 ". #$ %& ’ ()

"无锡 文愆

"#$ 是人所共知的了，不过我要罗嗦一句，您现

在用的是哪个版本？还在用着旧版本在 " ’(() *+,
吗？-+，-+，“喜新厌旧”，人之常情。请跟我来看一看

新出台的 "#$%%&，换上新面孔吧，您可以到 .//01 2 2
33345 6(&7(5 6(/（诸如此类的地方 8下载。

看到下面的【9:: ;7(<7】没有？单击它，然后选

择【=>6? 2 9?? ’0(@>A>@ ;7(<7】，填上网友的 B C D&>E 或

->@) -&D( 或 "#$ -;F，单击【-(G/】按钮，"#$%%& 就

开始一刻不息地为你寻找这位朋友。如果对方的 "#$
号已经注册好了，那么它就会显示出清单，【确定】就

可以了。当然，如果您仅仅用 ->@) -&D( 来寻找的话，

相同的名字可能会出现一大堆，从而弄得您云里雾

里。

【HAAE>6(】下面的用户表示他们此时不在网上，等

到有人上网时，这个网友就会以 H6E>6( 状态出现。假

如你的 ;7(< I>7/ 太长太多，可单击【9EE】钮，"#$ 就只

显示在线用户了。

把鼠标移到【J(K ’(&<@.】上面，只要填入任何您

希望查询的网站或信息，按旁边那个小小尖尖的东

西，"#$ 就开始像 *9LHH 一样为您忠实的服务了，

够酷吧？

鉴于差不多的网友都用过了或正在用着 "#$%M，

在安装 "#$%%& 之前，最担心的一点无疑便是您原有

的 "#$ 资料了。要把这

些繁琐的数据一一记录

下来可不太容易。这里

有一个技巧，您到 "#$ 2
:N 和 "#$ 2 ;"- 两个路

径，将其备份下来。其中

:N 里安装的是联络清

单等信息，;"- 里是您

的注册资料！重新安装

完毕以后，关掉 "#$，把

备份目录拷回覆盖原路

径，再次启动 "#$，一切

都恢复了原状。备份可

要勤快一点儿，等 "#$
再升级，或万一您重装

J"-%M 的时候，也用得

上这个方法的。 !
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碰到一个内容丰富的站点时，由于上网时间的限

制! 一下子又看不完，大家只好在浏览器里一页一个

"#$% &’，辛辛苦苦存下来一大堆 ()*+ 文档，但是自己

再离线浏览的时候，又因为目录结构不对，搞的文件就

在同一目录下，超链接也链不通，只好再一页一页找，

好辛苦！其实有了 ,%-".#/%，一切都会很轻松的。你可

以在 ())01 2 2 3334 5*#/*#++4 67* 2 3%-’.#/%4 ()*+ 里

下载它的最新试用版。

除了随同向导浏览外，我们还可以不用向导而通

过设置来实现离线浏览! 这里有很多向导没法设置的

选项。以“南京 85.9: 俱乐部 ;<8=>”为例，让我们给

它做个映像吧。

取消向导后! 从【?5+%】菜单下选【&@@ AB7C%6) 2 D5BB
# ’5)%4 4 4 】，弹出图示对话框。

【>%.%B#+】里是一些基本设置，在 ")#B)5.E =F8 里

填入：())01 2 2 3334 .%)6+9-4 C+7.+5.%4 67* 2 G .C+9E ，下

面的工程名填 .C+9E，这个工程名可以自己起。下面是

问你下载该站点的几层主页，默认是 H 层，设 I 层就够

了，不够以后你还可以修改。

【85*5)’】页是确定你的映像在什么范围。大家知

道，一般网页上是有很多链接的，,%-".#/% 就是根据

这些链接来做的映像，但是这些链接中有很多是链到

这个网站以外的地址，所以有必要限制这些链接的范

围，你也可以不做限制（那有可能把整个 J.)%B.%) 取回

来哦）。一般应设为在该站的域下，或该站所在的主机

下，但我们更常用的是限制在我们给出的地址上。

【?5+)%B’】里你可以指定当已取回多少兆或硬盘只

剩下多少兆，或已经取回多少个 ()*+ 文件以后就停止

这个映像。

【?5+%KL0%’】很有用，它允许你指定下载哪些类型

的文件，一般来说我们都想下载那些文本或超文本文

件，而那些在软件区里的下载软件就不想一起 M73.
回来。你只要在想 M73. 的文件类型前打上钩，就 NO
了（这方面 ,%-".#/% 还很民主耶）。

【A#’’37B@】 不 用 管 它 ，“ 南 京 85.9: 俱 乐 部

;<8=>”是不用的。

有些网站是定期更新的，你要是想定期给它做镜

像可怎么办呢？别着急，你可以在时间表【"6(%@9+%】里

设上多长时间重做一次，到时候 ,%-".#/% 会帮你做

的! 很省心 P还等什么! 找个没人的地方偷着乐吧 Q。
好了，都设置完了，赶快点确定吧，等 ,%-".#/%

停下来报告“’’".#/%())01 2 2 3334 .%)6+9-4 C+7.+5.%4
67* 2 G .C+9E R7*0+%)% ’’你已经有了一份南京 85.S
9: 俱乐部的网站映像”时，以后你就可以离线浏览

啦。如果很长时间你的 ,%-".#/% 还在乱跑，那可能就

是设置不当，让它跑到太多的其它链接上了。现在让我

们看看成果，右侧的窗口中应该有一个这样的列表：

怎么样，连目录结构和所有的前五层文件都一点

不差的取回来了，很棒耶！ !

3456789:3456789:
-
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图 !

随着 "#$%&#%$ 网络的发展，越来越多的人想在

网上安家、制作个人网页，以便在网上进行交流，但苦

于不知如何下手。下面，我就以自己编制网页的经历，

谈谈网页的制作方法，供大家参考。

!"#$%&’(
编 制 主 页 的 软 件 很 多 ， 这 里 推 荐 ’()*+,-./01

23++45 6 6 7778 9:8 .;8 <*=*>)8 */+ 6 ??; 6 9;:@:@ 6 9;:@:@8 3+AB，
即使你不懂得 C$DE 语言，也能利用它编制出高质量

的网页来。下面，我简要的介绍一下该软件的使用方

法。

运行 ’()*+,-./01，出现画面如图 !。

首先选择【文件】2’=9/ B 菜单中的【新建】2#/7B 选

项，建立一个空的页面，系统自动给其一个默认文件名

*/74-./!。

其次，选择【文件】菜单中的【页属性】2,-./ ,()4F
/(+=/; B一项，给页面指定标题、背景颜色等。这样，一个

含有基本元素的页面就生成了。

接下来的工作就是对页面进行美化，增加各种元

素：

2! B把光标移到合适的位置，输入相应的文字（中、

西文均可），然后选择【格式】2’)(A-+ B菜单中的【字体】

2’)*+ B选项，对字体、字号、颜色进行定义。

2G B 选择【插入】 2"*;/(+ B 菜单中的【水平线】

2C)(=:)*+-9 B 选项，插入

一条水平线。

2H B 选择【插入】菜

单中的【图像】2"A-./ B
选项，在光标处插入一

个图像。

2I B 选择【插入】菜

单 中 的 【J<+=K/ 单 元 】

2J<+=K/ %9/A/*+; B 下的

【动态按钮】2C)K/( ?L+F
+)*B 选项，在光标处插

入动态按钮。

2M B 选择【插入】菜单中的【J<+=K/ 单元】下的【字

幕】2D-(NL// B选项，在光标处插入游动字幕。

2O B 选择【插入】菜单中的【超级链接】2C@4/(9=*P B
选项，按要求输入要连接的主页名称或其它内容，建立

相应的超级链接。

通过上述步骤，你就可以建立一个简单的个人主

页。在建立的过程中，你可以随时按动屏幕下方的【预

览】（,(/K=/7）按钮，看看做出的主页效果如何，然后进

行调整。

另外，在编制主页的过程中，一定要注意以下几

点：

!Q 主页上网以后，将提供给所有网上用户，所以，

在制作网页时，一定要遵守国家有关的法律、法规，做

一个合格的公民，这是办好个人网页的首要前提。

GQ 随着主页的不断补充和完善，您的主页会越来

越大，内容会越来越多，这就要求你一定要做好笔记，

记清楚每一个主页对应的文件名是什么，放在哪里，主

页中用到了哪些背景、图标以及页面中的所有链接地

址。只有这样，才能为以后的更新提供方便。

HQ 要做好一个网页，选择合适的背景、图案及按

钮很重要。有了它们，才能使你的网页美观、漂亮、吸

引读者。现在，很多站点上都能找到下载的图标，本人

的个人主页 23++45 6 6 :?!O08 */+ 6 R 9=ST=* B 上也放有一

个图标压缩文件 -99=A-./8 :=4U 该文件内包含有背景、

图案、按钮等工具，你不妨下载使用。

IQ 要想知道自己的主页有多少人来访问，就需要

一个计数器。’()*+,-./01 的计数器使用不很方便，我

们可以不用它。现在，网上有很多提供计数器的地方，

如淄博信息港（3++45 6 6 :?!O08 */+）、热讯站点（3++45 6 6
GVG8 018 !VW8 !HH 6 (9 6 -449@8 3+A）等。关于这些计数器

的具体使用可参考各自的主页，这里不再多谈。

MQ 编制主页还有一个不可缺少的工作就是编制

留言板，利用它收集各网友对你网页的看法及建议。

现在，有很多网站都提供有免费的留言板，所以，我们

不必花费力气去编制它。
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!""" 年第 # 期中“超级压缩法”，从压缩算

法上理解 是不可 能的。像 $%&’、(%&’ ) !、

(%&’ ) * 之类的标准高效压缩算法，是以损失

图像声音质量为代价的，即有损压缩，压缩过程

中损失的数据是不可恢复的。

但是，该文的作者确实得到了其所述的结

果 ， 这 又 是 怎 么 回 事 呢 ？ 其 实 这 是 +, )
-.%/!0 123%+2 版的 45’。它在用压缩法存

储读入的磁盘映像时算法有误，在“%56 6.
783&”后，不退出 +, ) -.%/ 立即“’&6 79.(
783&”，其内存 :4577&9; 中仍是原先读入的数

据，因此在验证此“超级压缩法”时，误以为正

确。只要退出 +, ) -.%/ 或在其他电脑上读入

压缩得 到 8(’ 文件，就知道得到的完全不是

原先的未压缩文件。 :./ 012 !

图 *

图 #

;
<
=
>!

"
#

)"*+,-’(./
个人主页编制完成以后，下一步工作就是申请免

费主页空间，以便把自己的主页放进去。现在有很多站

点都提供了免费个人主页空间，如广州网易（<==>? @ @
AAA0 BCDEC0 BC=）、 广 州 !FG（<==>? @ @ *H*0 !H#0 !#*0
!#G @ IJ!FG）、保定热线（<==>? @ @ KL ) AAA0 <C0 MBNBO
PQ0 BC= @ ICRCB! @ >CREQBDS!#0 <=T）等。要想在哪个站点上

申请空间，只需上到那个网站上按要求填写申请表即

可。

0"12%&’(
当你在某个网站上申请了个人主页空间以后，一

般过 ! U # 天后，你就会收到一封该站给你发的 & )
TDNS，告诉你个人主页已被批准，并通知你申请后的帐

号及密码，这时你就可以上传你的主页了。关于主页的

上传办法，每个站点有每个站点的方法。比如说，广州

!FG 的主页上就提供有上载个人主页的按钮，你只要

按这个按钮，按提示操作即可上传主页。下面，以最常

用的 -V=C76% 软件为例，谈一谈上传主页的办法。

!W 首先下载 -V=C76% 软件（很多软件站点都有该

软件 ;并安装。

*W 打开【76% EN=C TDBDICR】，单击【DLL EN=C】，出现

画面如图 *。

#W 按要求填写如下：

EN=C SDKCS :主机名）：不重要，可随时随意输入；

<QE= DLLRCEE（要登录的主机地址）：如 JK!F"0 BC=
（淄博信息港）；

VECR 8,（用户名）：站点返还给你的用户名（帐号）；

>DEEAQRL（口令）：用户密码；

其它各项选默认，然后按【确定】。

XW 这时开始拨号上网，当网络连通以后，画面将

变为左右两栏（如图 #），左边为硬盘的目录，右边是主

机上你自己的目录，按要求双击右栏内存放主页的目

录（如：>VKSNMY<=TS 目录），进入该子目录。

ZW 现在就可以把你的主页上传到主机上了。方法

特别简单，就是用鼠标点住硬盘上你要上传的文件不

放，把它拖到右边栏内即可。

FW 当所有文件传输完毕，打开浏览器，输入你的

地 址 （ 如 淄 博 信 息 港 个 人 主 页 地 址 为 “ <==>? @ @
JK!F"0 BC= @ U 你的用户名”，广州 !FG 个人主页地址为

“<==>? @ @ >CREQBDS0 IJ!FG0 BC= @ 你的用户名”）。这时你就

可以在网上浏览到你制作的个人主页了。

注意：你的个人主页的初始化主页文件名一定要

按要求为 NBLC[0 <=T 或 LCPDVS=0 <=T。

3"4567
当你把做好的个人网页放到网上以后，下面的工

作就是向人们介绍你的网页，可以通过以下几种方法：

:! ;邀请朋友或网友访问；:* ;在网上多处建立个人网

页链接，网上有很多站点提供个人站点登记或提供外

地个人主页友好链接服务，只要登录到这样的站点，按

要求填写一张表格，输入你的主页地址、主页名称及内

容介绍等内容，你的主页链接即可出现在此站的列表

中；:# ;到聊天室去拉人；:X ;频繁地更新主页。

最后，愿每个人都做出漂亮的个人网页来。有什么

想法请来信：SN[NBY\]*F#0 BC=。 !
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!"#$% 与 !"#&’ 两者的特点与区别相

信大家已知道不少，这里笔者只想说说对一

句有争论的话的正确理解，那就是：!"#$%
文件系统与 !"#&’ 相比优势之一是启动程

序的速度更快 ( 一般而言 ( 能提速 $’) 左

右。

这句话本身是对的( 不过并不是指磁盘

输入 * 输出的速度( 只是程序在初始加载时

的速度。这个 +,-./ 的特色由两个部分组

成：

&0 由任务监视器和磁盘优化程序联合

确定，它们能把经常使用的程序放在硬盘的

高速区，而较少用到的程序放在低速区。

%0 另外一个提速的方法就是 +,-./ 能

把“线性”的程序（如 122,34 .5）不是先转移到

常规的物理内存，而是直接在硬盘的 67384
中运行，从而节省了加载时间。

不过，所有这些都只是影响程序的加载

时间，一旦你启动程序后，无论你是读或写磁

盘，!"#$% 还是比有较大簇长度的 !"#&’ 要

慢。

为了综合两者的优点，我们可以用合适

的命令行参数创建簇长度为 $%9: 的 !"#$%
系统（也可用 ;7<=,=,>- ?7@,3 等分区软件）。

这样能保留上述的第一特点，但不能提速依

靠 A9: 簇长度的“线性”程序。因为这时的簇

长度也是 $%9:，能提速一般的磁盘 B * 1，虽

然没有 !"#&’ 快，但比 A9: 的 !"#$% 要快

多了，另外还可以把一个大硬盘分为一个分

区，有些用户为了管理上的方便就喜欢这样

做。

上述的 !"#$% 特色只能在图形用户界

面（CDB）时得以实现，而在实模式 E1F 下，

!"#$% 仍比 !"#&’ 慢，即使这时簇长度为

$%9:。 !

有了自己的个人主页，如何在网上安家G 我们就以保定

热线的“竹叶园”为例，侃侃安家落户的过程。

&0 想建家必须有地皮（免费个人主页），我们去“竹叶

园 ” 申 请 。 先 连 接 到 “ 竹 叶 园 ” 的 网 址 ： 8==HI * *
8>J40 K7>L,-@0 3-0 -4=，这一步是必须做的。

%0 点击“竹叶园”页面上“竹叶园空间申请”，就进入了

申请窗口。你需要详细填写各项内容。其中：姓名、来自、M N
J7,O、电话必须是真实的。为什么？一旦忘记了口令，你还可

以用这些资料找回来。帐户名一定要想好，以后它就是你家

的名字了。好名字和坏名字可有很大差别呦。

$0 提交后你将在 % 天内收到“竹叶园”的 M N J7,O。它会

告诉你，你的地皮批下来了P 另外还有你进家的钥匙也就是

口令。你应该马上 =4O-4= 到 %Q%0 ..0 &’/0 &% 修改口令，否则

你家的钥匙人人都有，家就不安全了：N（。对了，这块地皮

只为你保留一个月，一个月不建地皮就没了。

A0 除了地皮，“竹叶园”还为你提供了免费的留言簿、计

数器，让你装修自己的家。瞧，够大方吧！

R0 好了，我们准备向网上搬家了（喂，等等！你准备搬的

东东都做好了吗？还没有？那你快去做吧），你可以用 3S=42=H
或 TU N 2=H 往网上搬家。3S=42=H 和 TU N 2=H 可以到“竹叶园”

去拿，也是免费的。如果你用 3S=42=H，点击工具栏里闪电状的

东东，在对话窗口填上 B; 地址 V%Q%0 ..0 &’/0 &%W、你的 BE、

H7UUT><L，没有错误 3S=42=H 就开始工作了。连接成功后，将你

准备搬到网上的东东都选中，直接拖到另一侧窗口的 HSKX
O,3Y8=J 文件夹上。不过，有

件事情你得注意：你网上

新家的第一个客厅（页面）

的 名 字 必 须 叫

“,-L4Z0 8=J” 或

“,-L4Z0 8=JO”，且必须是小

写字母。切记！切记！

’0 你 的 东 东 搬 完 了

吗？完了，好！赶快打开浏

览 器 ， 在 地 址 栏 填 写 ：

“8==HI * *
8>J40 K7>L,-@0 3-0 -4= * [
\>S<-7J4”，哇！你的家出

现了！这可不是硬盘上的，

它 来 自 你 网 上 的 家 ！ 爽

吧！

50 下 面 该 干 什 么

了？快发 M N J7,O、贴帖子

告诉网友们你家的地址，

邀请他们去坐坐。别忘了

通 知 我 ： 2O\,-@U->T ]
&%’0 3>J ^Ŷ 。 !
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集成驱动电子设备（!"#）是描述具有集成磁盘控

制器的一类硬盘，它们通过 $% 脚电缆连接到电脑的

&’ 附加装置（&’&）总线。!"# 标准由 &()! 采纳，已

成为当今最普遍的硬盘标准。不过，不只是硬盘，它也

允许连接其它的驱动器，如 *" + ,-.、磁带机、可移

动磁盘（)/01234 、5677 、89:）以及 ;) + <=% 磁盘。!"#
的性能足以应付大多数的存储应用，而且更换便利，

花费低廉。

如今，&’& 已经发展为由增强型 !"# 和快速 &>
’& 组成的 &’& + = 标准，特点是增加了更快的 ?!-
模式、兼容 ?;@AB ?;&C。随着发展的趋势，具有更高

可靠性、增加 ?!- 模式 $、增加了安全性和电源管理、

自监控特性的 &’& + D 也已出台。其它的发展有：&’&
包装界面（&’&?!）用来容纳 *" + ,-.、磁带机（使用

控制 )*)! 驱动器的同样命令），同时提高了性能和稳

定性；另外，@E4F6 + &’& 增加了一个具有 DD.G H ) 的

高速传输模式 ".& H DD。

!"# 能在系统的 G!-) 级上被识别，是安装和配

置最为简单的驱动器。在主板或单独的 ! H - 卡上的

!"#，每个插口最多能插两个 !"# 驱动器，并通过跳线

被系统认定为主盘或从盘。一个 !"# 驱动器需要 I
伏、<= 伏的电源插座，一般被安装到单独的磁盘插

架。!"# 硬盘的参数在 *.-) 中可以自动设置，如果

是手工设置，要填入柱面数、磁头数、扇区数。

一般来说，现在的主板都有逻辑块寻址（;G&）的

功能，它是超越 "-) 的 <%=$ 个柱面限制的硬件级解

决方法，这样一来系统就能识别大于 I%$.G 的硬盘。

其实，这样的主板能从硬盘的固件（J9FKL6F2）中得到

正确的硬盘参数以提供相应的 ;G& 参数。现代的主板

一般提供两个 !"# 插座，分别包括一个主通道、一个

从通道。扩充的插卡还能提供第三个通道。每个 !"#
的通道需要自己的中断 !,0，主通道缺省是 <$，从通

道缺省是 <I。

最后要说明的是，和硬盘安装在同一 !"# 插座的

*" + ,-. 会降低硬盘的性能，很多的 *" + ,-. 不

兼容 M9NOPL3 下的 D= 位磁盘存储标准，因此，如果硬

盘和 *" + ,-. 连在一起，D= 位磁盘存储特色就不能

被硬盘使用。而且，*" + ,-. 工作的 ?!- 模式比硬盘

低，所以，最好不要把硬盘和 *" + ,-. 连在一起。

’$!"#()*+,-.
硬盘使用一种盘状物来存储数据，这些浅盘以轴

为中心叠合在一起，由马达推动而旋转。浅盘的表面

是磁介质，通过读 H 写磁头的作用，数据以同心圆的方

式被存储。一层浅盘有一个磁头，而磁头由包括伺服

系统的激励臂定位在浅盘的上面。

所有的读写磁头排列在一起，这样它们可以一起

在浅盘上移动。信息从浅盘的最外边开始记录，当最

外的磁道写满后，磁头向内移动开始往下一个空磁道

写信息。浅盘每分钟旋转至少 DQ%% 转。只要不是电脑

关机或硬盘不上电，它就一直旋转。这种快速的旋转

在浅盘上产生一薄层气垫，能使读写磁头浮动在其

上。因为磁头不接触浅盘而是“漂浮”在上面 <% 微米

处，任何在浅盘上的微小的尘粒（一个香烟灰微粒是

<%% 微米）都会损坏磁头，继而毁坏浅盘上的磁介质。

因此，保持硬盘空气塞的完整和在干净的环境中使用

硬盘很重要。

移动正在工作中的硬盘可能会导致磁头毁坏，因

此上电时不要移动电脑。当今的硬盘在不上电时磁头

被激励臂从浅盘上移走，从而保护硬盘。而很多使用

步进电机的老式硬盘就没有这个功能，磁头的移走只

能靠执行软件来使浅盘减速直至停止，磁头放在磁盘

最后一个柱面的加载区来实现，但这只能保护硬盘的

介质而不是磁头，在移动电脑时仍然要小心。

数据存储在类似同心圆的磁道上，磁道的顺序是

从外层到内层，每个圆形轨迹由 I<=G/42 的扇区组

认识 !"# 硬盘
"安徽 倪鹏锐 戴昊峰
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成。而在所有浅盘表面的相同的磁道称为柱面。

每个浅盘的表面都有一个相应的读写磁头，比如，

两个浅盘的硬盘有四个盘面和四个磁头。因此，硬盘的

容量等于：磁头数’柱面数’扇区数’)#+ BC-4。二进

制数据组成的信息以磁通量的形式存储在磁介质上，

使用硬盘时，读写磁头再将它们转换为非常弱的电信

号。经过预放大器增强信号，再由数字信号处理器转换

为数字信号。所有这些电气部件，包括激励臂电气控

制、旋转马达电气控制、高速缓存电气控制，被集成在

硬盘里的印刷电路板上。

硬盘浅盘表面的磁道和扇区是经过低级格式化后

形成的，它们为进一步存储数据做好了准备。所有商业

上的硬盘在出厂前已经低级格式化，那时就确定了每

道扇区数，浅盘就像切饼子一样被分成扇区。因为浅盘

的最外道的周长比内道长，它就浪费了一些空间。在内

道的扇区数限制了外道的扇区数。现代的驱动器使用

多重区域记录技术（ DE>-8.>4 F:94 G47:3689H ）以存储

更多的数据。这种技术使用的扇区长度规定为读写磁

头能处理的最大值，数据被记录到浅盘中统一长度的

扇区中。因此，在外道里就能有更多的扇区，而且因为

同样旋转一周，外道经过磁头的扇区数要比内道多，这

些扇区的读写速度也得到了提高。

现在的发展趋势是，随着磁介质和读写磁头技术

的提高，扇区的数据密度越来越高，这样不用增大驱动

器的体积就能提高它的容量。

0$1234 !"#()
选购 IJ< 硬盘时，需要考虑的因素有：容量大小、

性能、使用寿命、兼容性和价格。

$% 容量大小

如今的硬盘一般以 KB 来计容量，注意厂家使用

的 KB 是十进制（即 # """ """ """ LC-4@ $，而不是二进

制（即 # "(M (’# &+’ LC-4@ $。这样你就理解操作系统报

告的硬盘容量为什么比说明书少了。硬盘的大小取决

于你能承受的最大价格，要装 N89*) 0 *& 系统应该大

于 "2 &KB。

&% 性能

硬盘的性能是由存取时间（5774@@ -8;4）和传输率

（-359@?43 35-4）决定的。

存取时间是从数据请求开始到数据可用为止的时

间间隔，它由两部分组成（单位都是毫秒）：!# $ 寻道时

间：是读写磁头定位到数据位置所需的时间；!+ $ 数据

存活时间：是旋转到包含所需数据扇区所需的时间，最

大时为浅盘旋转一周的时间，因此，它与硬盘的旋转速

率成比例。生产厂家定义的存取时间是超过 # 0 M 柱面

寻道所用的时间加上浅盘旋转 # 0 + 圈所用的时间。很

明显，最大的寻道时间为磁头从最外道到最内道再旋

转一周使用的时间。当今的 IJ< 硬盘寻道时间平均为

& O #+ 毫秒，这个值越小，性能越好。

传输率指 IJ< 硬盘的旋转速度，由硬盘类型及其

PIQ 模式决定，每个 PIQ 模式都有其理论上的最大值，

但实际上并不能达到。下面是各种模式的最大值（单位

是 DB 0 @）：

PIQ 模式 传输速度

" M2 M
# )2 +
+ &2 M
M ##2 #
’ #%2 %

JDR 0 MM MM2 M
同时，旋转速度的增大也缩短了磁道上数据到读

写磁头的时间（意味着减少了数据存活时间），因此，旋

转速度较快的硬盘性能也较好。通过在硬盘上增加高

速缓存也提高了它的性能，高速缓存存储它预计系统

下一步需要的数据。当一个读信号产生时，高速缓存首

先被检查，如果它那里有所需数据，数据立即被传送到

系统，这样避免了读写磁盘的过程。

’% 使用寿命

使用寿命由硬盘的质量决定。一般，生产厂家使用

平均出错时间（DSBT，单位是小时）来衡量硬盘从有

正 常 功 能 到 出 错 的 平 均 时 间 。 现 代 的 硬 盘 一 般 是

+""""" 到 )""""" 个小时 ，也就是大约 +" 年。然而，这

个厂家提供的理论值很少能达到，只要厂家能提供 M
年质保就不错了。

(% 兼容性

有些硬盘不能同其它的硬盘安装在一个系统中；

有些硬盘老是“想”做启动盘（即使被放在第二个 IJ<
插口上）；老的 IJ< 驱动器与 IJ< 标准并不是完全兼

容，总是与同一 IJ< 插口的 IJ< 硬盘有冲突（如老式

的 7:9943 硬盘）。所以有些用户用同一牌子的硬盘来

组装机器，以避免不兼容的问题，同时也提高了硬盘的

实际使用性能。

)% 价格

价格是购买硬盘的一个重要因素，很多用户在购

买之前要么定了硬盘的容量，要么定了能承受的最大

价格。对第一种情况，他可能需要一个 &KB 的硬盘，只

要买个名牌的就行；第二种呢，他只能找在那个价位上

容量最大的、质量最好的硬盘。 !34 $
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自从电脑搬回家，你可曾为它清扫过灰尘？灰尘

可是元器件的一个大敌，如果你的电脑尽出些莫名其

妙的问题，说不定就是灰尘在作怪。说到除尘，先别忙

开机箱。从侧面看看你的显示器屏幕，是不是有一层

灰？擦显示屏可千万别想当然地用酒精，最好先看看

你的显示器说明书。比如我的飞利浦 !"#，说明书上就

写明不能用酒精和氨水，因为显示屏上涂有一层清晰

层，用那些会将其溶掉。一般擦显示器用清水就可以

了。确定你的显示器没通电后，用一块柔软的布料（旧

手帕就行）浸湿后再拧去多余水分，从显示屏中间开始

以螺旋形向外擦（这样只会留下很少的印渍，也擦得最

干净），一般擦两三遍就可以了，同时注意四角不易擦

到的地方。如果你还要擦擦整个外壳，请千万注意别

让水从外壳的散热孔流进去，否则后果不堪设想！擦

完后让显示器自然吹干。这段时间

你可以清理你的机箱了。

将机箱后面的电源线、键盘线、

鼠标线、音箱线等统统拔掉，把机箱

抱到一个通风且较开阔的地方，拧

下螺丝打开机箱盖。哇，里面的灰尘

特别是 $%& 风扇上的灰尘之多，是

不是吓了你一跳？如果你有耐心和

时间，又想达到最好的除尘效果，那

就把板卡都拔下来，用柔软的毛刷

除 去 大 多 数 灰 尘 后 用 无 水 酒 精 清

洗。否则就和我一样用皮老虎（最好

是小巧且带尖嘴的）仔细吹吧（如果

皮老虎不好找，我觉得用不带夹子

的小打气筒也将就）。风扇上的灰可

以用布擦去，而对于板卡如果不是

灰太多最好别去碰，因为上面细小

的元件都比较娇气，还是吹吧。但用

嘴吹实在不是个好办法，一来灰尘

容易进入眼睛和嘴巴，二来您嘴里

的 那 个 什 么 水 也 说 不 定 会 飞 上 板

卡。灰尘扬起来后要马上吹出机箱，

否则你是白辛苦。

这样将各个角落都吹了一阵，

你大概觉得差不多了吧。且慢，还忘

了个地方，哪里？仔细看看机箱，对

了，是电源！由于电源在机箱中还单

独装在一个铁盒中，即使平时经常

清理机箱的朋友也会忽略它，所以

那里也是积灰最多的地方，一定要

清理！由于电源的元件体积都较大

又排列较密，所以尽量多从几个方向吹风而不要光从

上面，顺便再紧一下为电源散热的风扇，经常机箱内嗡

嗡作响就是因为这个风扇松了。虽然电源盖上有高压

危险的标志，但你又不加电，又不去碰那些元件，所以

大可放心。

最后再看看机箱内的连线是否如蜘蛛网般横七竖

八，是否随意搭在板卡上，如是则应将长线盘起来，将

分散的线扎成束且尽量悬空。这样做不仅为了美观，

更重要的是为板卡提供更有利的散热空间。

光驱要不要清洗呢？我觉得如果挑盘并不严重，

那用清洗盘就可以了，否则只有拆开光驱进行清洗才

能真正解决问题。这方面文章不少，我也不多说了。只

提醒几点：一般要将光驱的面板和托盘的挡板（如果有

的话）都取掉才能打开；电路板上有不少连线很细，小

心别拉断；透镜也不能用酒精清洗，用清洁的干棉球就

可以了；最重要的就是千万别太用力把透镜弄错了位，

不然⋯⋯

现在显示器也该吹干了，用干

布把残留的水渍擦掉，再把机箱复

原插好连线，一个干净漂亮的机器

摆在你的面前，至此硬件的清理工

作就结束了。

) 1/0 )
秀外还需慧中，你的硬盘里是

否跟我的一样装满了东西，特别是

那个 ’()*+,- 目录最令人头痛，其

下两三百兆不知是些什么东东，又

一个也不敢 ./0，白白占着心疼的

硬 盘 空 间 （ 特 别 是 如 我 等 只 有

!1 23# 容量之辈），每次启动缓慢

无比，真是恼火啊！最好的可以说

也是唯一的方法是重装 ’()*+,-，
但这里不是指在原目录下覆盖，而

应是另建一个目录重装，否则毫无

用处。我是这样进行的：先在 ’()45
中（我用的是 %’()45）将 $ 盘腾出

约 !678# 空间，再写个 9+):(;1 -<-
和 =>?+@A@91 B=?，将光驱的 .CD 驱

动程序写进去，然后重启动，选

’()45 启 动 菜 单 的 第 6 项 进 入

.CD5 模式，这时光驱可用。于是安

装 %’()46，安装时装到新建的目

录 如 %’() 中 ， 装 好 后 再 升 级 至

%’()45（因装 ’()45 时需多任务切

换，所以无法在 .CD 模式装），装时

用自定义只选择你需要的组件。完
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成后再装入显卡、声卡驱动程序及 $%&’()*，一个全新

的系统就完成了。这个 +%,-./0 非常干净，没有任何

多余的东西，启动速度较之以前不可同日而语。而且像

这样在新的 +%,12 中删除旧 +%,12 非常方便，就像删

除任何其它文件一样，也不会在硬盘中留下什么怪字

符。

那么现在就删去原来的 +%,-./0 目录吗？不，你

还应将其中的一些东西拷到新的 3+45 中。以我的机

子为例，在 +%,-./0 目录下有许多辛苦收集和制作的

精美壁纸和屏幕保护，这些都要移动到新的 3+45 目

录下。另外我习惯用双拼输入法，自造了许多工作上要

用的专业词汇，这些词汇都在 +%,-./0 6 070)’8 6 /%,9
0:; ’8< 中，也需将它移到 3+45 中的相应目录里覆盖

掉已有的同名文件。还有我是用 +%,-./0 自带的 =$
播放器放 =$，为很多 =$ 进行过曲目编辑，编辑的内

容都存在 +%,-./0 6 (-:>?7’&; %,% 中，也需移到 3+45
中，以上这些都避免了大量的重复劳动。所以你也需根

据自己的实际情况在删除旧 +%,-./0 目录前做完类

似的工作，然后就点鼠标右键再按住 @A4BC 彻底扔掉

那个庞大的 +%,-./0 怪物吧。

接下来，你应该清理一下根目录。我曾见过有些机

器的根目录下有近百个文件！一般根目录下最好只有

+%,-./0 所必需的不到 #D 个文件，同样以我的机器为

例，它们是（按类型）：070)’8; !0)、-<>0:?(’; <%,、-&E09
:?(’; <%,、<..); (:0、0FGH>.H; -?)、:-.0; -’I、?F).’J’(; -.0、
(.88?,-; -.0、(.,I%H; -.0、%.; -.0、80-.0; -.0、?F).’J9
’(; <?)、(.88?,-; (.8、<..)>.H; :&E、-I; )<>、(.,I%H; 070、
%.; 070、>.H.; 070、80-.0; 070，如果你不是 -.0K; ## L
+%,12 双引导，则还没有 -.0 后缀名的文件。

这时如果你要删除某个 +%,12 下的程序，则只要

删去该程序的安装目录，则该程序就真正彻底干净的

除去了。如 4MN，由于我没上网，装的 4MN 除了改变桌面

用处实在不大，白占着硬盘，以前怎么也删不干净，这

回总算清空了。

这一切完成后，要检查和整理一遍硬盘，因为你进

行了大量的程序删除，留下了很多磁盘碎片。此后你会

发现 = 盘空间着实多了不少，+%,12 启动速度快了不

少，面对这个新的系统，你也一定跟我一样心情格外舒

畅，会觉得这次系统重装的确很值。最后的工作就是将

你使用的基于 +%,12 的应用程序和游戏再安装一遍

就大功告成了。可别再把什么有用没用的又都装回好

不容易才弄干净的系统中了。我觉得对一般用户来说

应用软件装这些就够了：桌面办公用的 OBB4=M12（不

用全装）P 图像方面的 3G.).0G.:、Q(-0’’、A7:’&0,?: R
$*（ 抓 图 ）P 十 六 进 制 编 辑 器 S>)&?M-%)， 压 缩 软 件

+%,T%:，U3V 播放器 +%,?8:，W=$ 播放软件 *%,H，多

内码汉字系统 X%(G+%, 及一两种编程软件。 !



! " #

·!"· #$$$ % &

! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

"北京 李继华

#图 !

$图 "

5#6785#678
我们在玩《仙剑奇侠传》时，要是不能保存数据，那

么非得挑灯夜战三昼夜才能玩完，可见数据存储之重

要性。爱好编程的 #$%& 是不会放过数据文件的，下

面跟着我驰骋吧！我们先吃一个哈密瓜，开门即来编一

传统的比较有代表性的程序，不可不看的哟！

程序分为一个表单 ’()*+,- (./、一个模块 ’()*0
+,- ,)1、一个表单程序。程序的表单中有五个命令按

钮，从上到下分别命名为 #/2*34、#/21)+3、#/2565、
#/27889(8.、#/236:5，标题分别为; &34、; <)+3、;
=65、; >889(8.、; ?6:5；还有三个文本框，名称分别为

=365*)/3、=365)@3、=365136；还有三个标签（图 !）。

程序的功能

功能 !：能存储你所输入的每一条完整记录，并创

造数据库文件 *)1- 2,。

功能 "：能按输入的姓名字段查找记录并显示。

功能 A：将所有记录按 &%B? 字段排序制成文本

文件 *)1- 565（如图 " 所示），以便打印、修改。

程序运行情况

先后输入八条记录，*)/3 字段分别为李继华、朱

茵、小巩、朱朱、李丽丽、黄庆、=8/、C)53，并一一存储

（按 <)+3 按钮，存储第一条记录前，=65 按钮为灰色，即

不可激活态）；点击【=65】按钮，会出现【文本已经建好】

提示框（文本的各项是按姓名顺序排列的，*)/3 分别

为 C)53、=8/、小巩、朱朱、朱茵、李丽丽、李继华、黄

庆）；在 =365*)/3 文本框中输入上面任一姓名，点击

【>889(8.】按钮即可得到其他的字段 D年龄、性别 E 情

况，如果不为此八人，则显示【*85 (:*2】提示框。此程序

运行后可以建立一个名为 &)1- 2, 的数据库文件和一

个名为 &)1- 565 的文本文件。

#()*+,- ,)1 模块代码为F
=GH3 *)1 I定义记录类型

*)/3 %1 <5.:*@ ’ J I姓名

)@3 %1 <5.:*@ ’ A I年龄

136 %1 <5.:*@ ’ K I性别

?*2 =GH3
=GH3 *)1:*236 I定义另一记录类型

*)/3 %1 <5.:*@ ’ J I姓名

*L/,3. %1 M*53@3. I记录号

?*2 =GH3
NL,7:’ )/8*@ %1 *)1 I定义公共变量

NL,7:’ :*236 D E %1 *)1:*236 I定义枚举索引数组

NL,7:’ 585)7*L/ %1 M*53@3. I定义总记录数

#()*+,- (./ 表单的代码为F
OH5:8* ?6H7:’:5 I强制变量必须进行正规声明

#8*15 *)12, P Q R*)1- 2,Q I定义常量数据库文件名

#8*15 *)1565 P Q R*)1- 565Q I定义文本文件名

$L*’5:8* 13).’S D(:*2565 E %1 M*53@3.
I$L*’5:8* 过程，寻找某一姓名 (:*2565，得出记录号 13).’S

T:/ (.8*5 %1 M*53@3. I定义变量

T:/ ,3S:*2 %1 M*53@3.
T:/ (:*2*L/ %1 M*53@3.
T:/ /:2273 %1 M*53@3.
(.8*5 P !
,3S:*2 P 585)7*L/ I定义初始值

(:*2*L/ P U
T8 VS:73 (.8*5 W P ,3S:*2 %*2 (:*2*L/ P U
/:2273 P D(.8*5 X ,3S:*2 E R " I用二分法查找

M( (:*2565 P Y=.:/D:*236D/:2273 E - *)/3 E =S3* I
找到此记录

(:*2*L/ P /:2273
?713M( (:*2565 Z :*236D/:2273 E- *)/3 =S3*
(.8*5 P /:2273 X ! I要找的记录在 /:2273 之

后

?713
,3S:*2 P /:2273 [ ! I要找的记录在 /:2273

之前

?*2 M(
>88H
13).’S P (:*2*L/

I如找到，则找到的记录号为 13).’S；否则，13).’S 为 U
?*2 $L*’5:8*
<L, ’.3)53:*236 D E I为所有记录建立索引

T:/ : %1 M*53@3.\ ’S)*@3 %1 *)1:*236\ ] %1 M*53@3.
$8. : P ! =8 585)7*L/
^35 _!\ :\ )/8*@ I读出第 : 条记录

:*236 D: E - *)/3 P )/8*@- *)/3
I此记录的 *)/3 字段赋予索引 : 的 *)/3 字段

:*236 D: E - *L/,3. P : I记录号赋予索引 : 的 *L/,3. 字段

!三 "
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!"#$ %
&’( % ) * +’ $’$,-./0 1 *
&’( 2 ) % 3 * +’ $’$,-./0
45 %.6"# 7% 89 .,0" : %.6"#72 89 .,0" +;".
<;,.=" ) %.6"#7% 8
%.6"# 7% 8 ) %.6"# 72 8
%.6"# 72 8 ) <;,.="
>.6 45

!"#$ 2
!"#$ %

?对索引数组排序，使 %.6"# 7% 8 9 .,0" @%.6"# 72 89 .,0" 7% @2 8
>.6 A/B
C(%D,$" A/B E06"#%$FE-%<G 7 8
E-’H" I* ?关闭文件 *
>.6 ?结束

>.6 A/B
C(%D,$" A/B E06-’’G5’(FE-%<G 7 8 ?查找

J%0 K;%<; LH 4.$"="(
J%0 5%.6%$ LH 4.$"="(
K;%<; ) H",(<; 7$"#$.,0"9 +"#$ 8 ?调用 H",(<;（）

45 K;%<; : M +;". ?K;%<;: M 表明查找到

5%.6%$ ) %.6"# 7K;%<;89 ./0B"(
N"$ I*O 5%.6%$O ,0’.= ?由记录号读出记录

P%$; ,0’.=
$"#$.,0" ) 9 .,0" ?将此记录的各字段显示于文本框

+"#$,=" ) 9 ,="
+"#$H"# ) 9 H"#

>.6 P%$;
>-H"
QH=R’# S<,.?$ 5%.6 %$SO TUO S-’’G5’(S ?否则没找到提示信息

>.6 45
>.6 A/B
C(%D,$" A/B <06."KFE-%<G 7 8 ?所有文本框清空

$"#$.,0" ) SS
+"#$,=" ) SS
+"#$H"# ) SS
$"#$.,0"9 A"$&’</H ?$"#$.,0" 文本框得到输入焦点

>.6 A/B
C(%D,$" A/B E06H,D"FE-%<G 7 8
$’$,-./0 ) $’$,-./0 3 * ?记录数加 *
45 $’$,-./0 : M +;". E06$#$9 >.,B-"6 ) +(/" ?使 E06$#$

按钮由灰色变成可激活

P%$; ,0’.= ? 将各文本框内容存于记录

9 .,0" ) $"#$.,0"9 +"#$
9 ,=" ) +"#$,="9 +"#$
9 H"# ) +"#$H"#9 +"#$

>.6 P%$;
C/$ I*O $’$,-./0O ,0’.= ?将记录加入I*
V"J%0 %.6"#7$’$,-./08 ?重新定义枚举数组

<(",$"%.6"# ?调用过程重新建立索引

$"#$.,0" ) SS ?清空文本框，激活 $"#$.,0"
+"#$,=" ) SS
+"#$H"# ) SS
$"#$.,0"9 A"$&’</H

>.6 A/B
C(%D,$" A/B E06$#$FE-%<G 7 8 ?建立文本文件

J%0 %
J%0 0"HH,="* LH A$(%.=O 0"HH,="W LH A$(%.=
XY". .,H$#$ &’( X/$Y/$ LH IW ?打开文本，接受输出

&’( % ) * +’ $’$,-./0
N"$ I*O %.6"# 7% 89 ./0B"(O ,0’.= ?读记录

P%$; ,0’.=
C(%.$ IWO S SZ [E,H" 7+(%079 .,0" 8 8
C(%.$ IWO S,="\ SZ 9 ,=" ?用 C(%.$ 语句建立文本

C(%.$ IWO SH"#\ SZ 9 H"#

>.6 P%$;
!"#$ %
E-’H" IW ?关闭文本文件

$"#$.,0"9 A"$&’</H
0"HH,="* ) S文本 .,H9 $#$ 已经建好S
0"HH,="W ) S5%-"S
QH=R’#] 0"HH,="*O ^TO 0"HH,="W
?显示文本已建好对话框

>.6 A/B
C(%D,$" A/B &’(0F_’,67 8 ?程序运行装入表单时的事件

XY". .,H6B &’( V,.6’0 LH I* F ?打开数据库

_". ) _".7,0’.= 8
$’$,-./0 ) _X&7* 8 ‘ _".7,0’.= 8 ?计算记录数

45 $’$,-./0 : M +;".
V"J%0 %.6"#7$’$,-./08 ?定义枚举索引数组

<(",$"%.6"# ?建立索引

>-H"
E06$#$9 >.,B-"6 ) &,-H" ?禁止 E06$#$ 按钮

>.6 45
>.6 A/B

我们通过以上程序，可以得出哪些启示呢？

*9 文件可分为文本文件（一般为顺序存取格式，

本程序为 <5,.DB9 $#$）和随机存取文件（本程序为 <5,.a
DB9 6B）。

W9 随机存取文件由一些固定长度的记录组成，建

立好索引后，能在不读入其他记录的情况下，直接跳

到某一记录。

b9 在文本文件中使用的语句：

7* 8XY". 5%-".,0" &’( ’/$Y/$ 7,YY".68 LH I./0B"(
’/$Y/$\ 创建一个新文件并准备写入数据；

,YY".6：打开一个已存在的文件并准备写入数据

于文件的结尾。

7W 8C(%.$ I./0B"(O c6,$,*Z 6,$,WZ 6,$,b9 9 9 d
它可将一个或多个没有分隔的字符串输出到指定文

件I5%-"./0B"(，“ C(%.$ I5%-".,0"，”表示输出一空行。

7b 8P(%$" I./0B"(O 6,$,*O 6,$,WO 6,$,b9 9 9
它可将一行数据写入一个已经打开的文件，并提

供“，”作间隔。

7T 8XY". 5%-".,0" &’( 4.Y/$ LH I./0B"(
它为读数据而打开一个文件。

T9 随机存取文件常用语句：

7* 8 XY". 5%-".,0" &’( V,.6’0 LH I./0B"( _". )
("<’(6-".=$;

以随机方式打开一既可以读又可以写的文件，其

中 ("<’(6-".=$; 为文件记录的字节数。

7W 8C/$ I./0B"(，("<’(6./0B"(，("<’(6（写入）

N"$ I./0B"(，("<’(6./0B"(，("<’(6（读出）

其中，I./0B"( 文件已经打开，("<’(6./0B"( 指明

要写入（或读出）的位置，("<’(6 指那条记录。

本文介绍了处理数据的一些传统方法和基本知

识，根据本程序的思路，你可制作出自己喜欢的小程

序。其实 eR^ 还有更简单的处理数据的方法，留待以

后介绍。希望我烧的骨头汤能适合大家口味。734 8
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我不知该怎样去描述想起电脑时那种兴奋的心

情。因为它既充实我们的生活，增加了家庭收入，还像

润滑油一样滋润着我们夫妻的感情。电脑，成了我们三

口之家最忠实的朋友。

我的丈夫是读心理学的，原来在某师范学校任心

理学、教育学课程教师。一个偶然的机会，他观看了某

个教育软件的演示会，电脑那神奇的功能让他吃惊。而

外面的世界又是那样的精彩，特别是信息高速公路令

人怦然心动，办公室自动化汹涌而至，令他渴望与这一

潮流融为一体。于是我们用不多的积蓄买了一台电脑，

开始了艰辛的自学历程。从最基本的 !"# 命令到 !$%
分区表；从硬盘格式化到编制像地址薄的小程序。深夜

的灯光经常亮着，为一个小问题常争得面红耳赤。我们

就这样起步了。由于刚开始对电脑的性能没有摸透，一

有问题就着急，经常抱着大大的主机，坐两个小时的车

往广州跑。请教行家后，才发觉是小事一桩&唉，我们把

电脑当宝贝，哪敢轻易把部件拆下来修理呀&
有一次，他踢足球不慎扭断了脚骨，在家休养的半

年里，他一头扎进电脑世界里，似乎什么痛苦都忘记

了，朋友还以为他失踪了&如果没有这种执着学电脑的

劲儿，后面那一道亮丽的风景线就不会出现了。

俗话说，机遇是为有准备的人而降临的。后来因工

作需要，他调到一所中学任教。中学没有开设心理学课

程，学校就安排他教历史。这对于一个心理学毕业的本

科生来说好像是开玩笑。刚好这时学校也缺一个电脑

教师。他就毛遂自荐，这个请求被准许了&能够和电脑

天天在一起，正是他求之不得的。凭着自学电脑悟出来

与众不同的经验，再加上心理学一整套理论总结出的

深入浅出、思维严密的见解，赢得了学生的普遍认同。

枯燥的五笔输入法在他的讲解下变得出神入化；复杂

的 !$% 理论在他的讲述下也头头是道；沉闷的 !’()
%"* 编程竟成了学生最乐意做的一件事⋯⋯

人最大的愿望就是体现一种生存的价值，劳苦也

罢，喜乐也罢，都有无穷的滋味。他主动帮学校的财会

办公室用 +$,-#$ 语言编制了《学校工资管理系统》，

使会计从数字堆中解放出来。为此，学校发给我先生

.// 元的奖金，小小的金额背后隐藏着对个人劳动的

认可啊& 这一切令他增强了自信心。而更令人兴奋的

是，在暑假，他接到了一个外资企业老板给的差事，要

他编制一个《仓库管理系统》的程序。由于功能繁琐，长

达半年的时间里，他经常一个人傻乎乎在客厅里来回

地走，一会儿兴奋地叫起来，一会儿又双眉紧锁。头发

长，胡子也跟着疯长。我说：“你这是怎以啦，变成这个

模样。”他说：“可能是太投入的缘故吧，我一定要编一

个令他们满意的程序。”功夫不负有心人，他编的程序

非常实用，完美得几乎没有瑕疵，老板给了他 0/// 多

元的报酬，我们高兴得又唱又跳。这个数字对于囊中羞

涩的工薪阶层的来说，还是很有吸引力的。电脑就是这

样不知不觉地提高了我们生活的质量。

我爸爸是音乐教育工作者。最近他们局里的艺术

教研会要出几期《艺术教研》的刊物，我先生就主动承

担了打字排版的工作，从此，夜以继日的工作便拉开了

帷幕。利用 1$#!20 制作精美的插图，打出完美的歌

篇，利用 -3$4$%3$- 制作封面并实现对艺术字的特

效处理。每天晚上都在电脑旁研究如何把设计做得最

好。最终，一本关于艺术教研的小册子，以其独特的设

计，吸引了不少老师的目光，还有别具一格的《荣誉证

书》，充满艺术味的边框，加上一个经过水印处理的钢

琴插图，使人置身于浓郁的艺术氛围之中，市场上卖的

《荣誉证书》和这一比，成了“大老粗”。这是我们劳动的

成果啊&
我们全身心投入，尽情享受创造的无穷乐趣。现

在，他在完成本职工作之余，又在电脑培训班任教，他

以严密的思路、精辟的讲解，使不少学生爱上了电脑。

他就是这样在电脑周围忙忙碌碌。他认为：自己并非计

算机专业毕业，但通过自学，能给人以帮助，就体现了

一种生存的价值，这就足够了。

至于对文学始终不渝执着追求的我，对需要理性

逻辑思维的电脑反应特慢。但是生活在这个充满光碟、

充满电脑的生活空间，我也很难拒绝那一份吸引力。他

经常说：“电脑内部的东西你就别管了，光懂操作就行

了，爬你的格子吧&”后来，公司购买了两台电脑并由我

负责，一有问题，我就找我这个“老师”，久而久之，我学

会了很多电脑知识。现在的我，已今非昔比了：用

**5! 打制工资表；用《电脑退税申报系统》完成出口

退税；每天利用国际互联网，收看来自世界各地的经贸

"广东 钟晓莺
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新闻；网上洽谈生意也成了我每天

的工作内容。由于我的好学，在公

司也有了一席之位。我用 !"#$%&
设计文章投稿，加上文章思路独

特，也抓住了编辑的心。当经过我

精心设计的文章在《广州日报》、

《中国青年报》等报纸上刊出的时

候，我怎能不激动得落泪呢’ 电脑

已溶入我的生活，成为不可缺少的

一部分，我为我自己能够跟得上时

代的节拍而自豪(
就连我那两岁的小女儿也成

了电脑迷，我利用一些幼教软件，

教她学外语、认动物，收到了很好

的效果。小家伙小小年纪已认得 )*

多个英语单词，)* 多种动物，智力

的发育比一般的小孩子都好。小家

伙玩赛车游戏时那投入的劲头： 一

边拼命按键盘，一边高兴地说：“快

点(快点(加速(加速(糟糕，又撞车了！”

看着她的表情，我哭笑不得地说：“老游

+我的先生,，你后继有人了。”

的确，自从有了电脑，我们的

生活增添了许多欢笑，每一天都充

满了挑战、充满了希望。我这个小

人物说出来的话恐怕没什么分量，

但我相信代表了很多人的心声。有

的人怕丈夫有外遇，我倒从没担心

过，有电脑拴住他的心，我还怕什

么呢’ !

好朋友马上就要结婚了，新娘

的嫁妆中，最讨他欢心的是一台多

媒体电脑。我问他准备怎么让这台

电脑为婚礼添点闪光之处。朋友

说，在光驱中放一张新娘最喜欢的

音乐光盘，在客厅里不停的播放就

行了。我说：“这可不够，就看我的

吧！”

我们这里嫁妆是提前两天搬

到男方家的，利用这两天下班后的

时间，我忙开了，先是装上必须的

软件，再是将需要用到的素材准备

好，然后集成。我将新娘喜欢的几

首乐曲从光盘上截取下来，制作成

!-. 文件，有《梁祝》、《婚礼进行

曲》等；然后把从新娘、新郎自小到

大，直至相识相爱及结婚的所有照

片中，找出符合我思路的照片用扫

描仪扫入，并对一些照片用 /0"1
2"30"/ 进行艺术处理，增加了一

些特技效果和文字；我又从平时积

攒的光盘图片库中挑选了几幅有

喜庆色彩的背景图片，用照片编辑

器调整了一下色调和浓淡，保存到

硬盘上；接着将一些能体现喜庆气

氛的文字和图片制作成动画；最后

我就着手用 -456789:8;)< = 集成这

些素材。保存好以后留待婚礼时运

行。

婚礼这天，我负责在客厅里

“伺候”电脑，新郎接新娘去了。当

客人们陆续到来的时候，我就运行

程序，伴随着《梁祝》优美的旋律，

屏幕上出现两个金光闪闪的大红

喜字，盘旋绕转犹如两只蝴蝶翩翩

起舞，比翼双飞。客人顿时被吸引

过来，等待婚礼到来前暂时的冷清

气氛立刻消失了。随着两个大红喜

字的飞舞，《梁祝》音乐缓缓结束，

屏幕上以淡入淡出效果更换成新

郎和新娘甜美的婚纱摄影照，屏幕

下端自左至右如打字一般哒哒显

示出：“欢迎光临”。并同时现出五

个按钮，分别是：新娘照片、新郎照

片、新郎新娘合影、恋爱过程、返

回。宾客们只要用鼠标点击相应的

按钮就可以观看相应的相片。我还

根据每张相片的特点加上了有趣

的解说词，并作了一些有趣的特技

处理。比如将新郎和新娘的照片放

在一张闪着红光的心型背景图片

上，并加上文字内容：“心心相印”；

在一张新郎新娘的合影中，新郎的

嘴用变形软件拉的长长的吻向新

娘，并注明：“长长的吻”；将两个人

小时候的照片头像替换到婚纱照

上注明：“青梅竹马、心仪已久”

⋯⋯宾客们越看越来劲，许多小青

年纷纷表示，结婚时也要买电脑，

希望我能去给做出这样的效果。我

说：“保证没问题，有糖吃就行”。

新郎接新娘回来了，屏幕又变

成了大红喜字，伴随着婚礼进行

曲，一对新人步入大厅，我将屏幕

内容定格在新郎新娘最得意的一

张相片上，重新奏响《梁祝》。好了，

电脑也该让出主角位子了，因为真

正的主角已经来到了，否则新娘可

要吃电脑的醋了。

婚礼高潮过后，我又重新运行

程序，客人们又围上来了。

第二天，新郎对我说，双方的

父母原先对他们买电脑都有点想

不通，看了昨天电脑的表现，都乐

得合不拢嘴，提出能不能把全家人

的相片都输进去，那样岂不更好？

新郎还提出，要我一定把两位新人

婚礼上的相片也输入微机，而且这

次他们要亲自当导演。 !

+,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
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当您感到身体不适而去医院看病的

时候，一定做过诸如 ! 超、"#、$%& 甚至

是 ’"# 等检查。但您知道吗，这些没有

任何痛苦的现代医学检查手段就是医学

影像学，它是随着近年来计算机技术发

展起来的。

医学影像学是一门年轻的学科，但

影响力却不可小视。对于医生，医学影像

学检查可以提供最直接的诊断依据，使

医生能更直接地了解病人的情况。对于

患者，医学影像学检查可以最大限度的

减少诊断带来的痛苦，使患者生存质量

明显提高。

最新的医学诊断技术无不与计算机

技术相结合。拿大家熟悉的超声检查来

说吧。! 型超声检查以其无创伤、成本低

廉、应用灵活、操作方便而广泛地被临床

医生和患者所接受。随着计算机新技术

的引入，超声波诊断技术也在不断进

步。

例如分层介质的声阻抗重建这项研

究，目的是从超声回波

中提取声阻抗图。先建

立分层介质的软组织模

型 ， 并 进 行 计 算 和 仿

真。声阻抗图重建算法

基于三个重要步骤：首

先，要获取通过反卷积

以及消除了电子线路和

换能系统影响之后的脉

冲回波；其次，检测到各

分界面边界位置；最后，

重建声阻抗图。这种方

法的有效性在实验中得

以验证。

( 光 的 发 现 与 利

用，使医学进入了新时代。但平面图像是多层组织叠加

后的效果，很难避免伪像的产生。"#（计算机断层扫

描）的出现使 ( 光重获新生。经过计算机处理后的清

晰的断层图像使医生更透彻地了解患者的状况，为及

时做出正确的医学诊断提供宝贵依据。计算机通过对

多个连续断层的图像进行处理，重建成生动形象的三

维立体图像，使外科医生能更直观地了解解剖部位。再

利用计算机虚拟现实技术实现模拟手术过程，选择最

佳手术方案，就能有效地提高复杂手术的成功率。

对于核医学，大家可能了解的就不多了。核医学图

像对临床的帮助是其它医学影像检查难以取代的。如

果仅仅想了解一个内脏器官的解剖，!
型超声和 "# 或 $%& 就足够了，如果

要了解这个脏器的功能，那就要求助

于核医学了。核医学使用微量的短半

衰期放射性同位素标记特定的药物来

显示特定内脏器官的功能。为了获得

直观的功能图像，没有计算机做支持

是不行的。也许正是这个原因，核医学

在近十多年才得到了较大的发展。通

过核医学影像，医生能够直观地了解

患者内脏器官功能变化情况，而患者

不会有丝毫的痛苦。

各种医学影像检查都有各自的优

点，却也存在着不足。为了使各种影像

学检查的优势得到互补，目前采取了

用计算机将特定的医学影像图像进行

叠加处理的方法。断层解剖图像与断

层功能图像复合显示，以及不同时期

的相同断层的功能图像的复合显示为

临床提供了更多更有意义的信息。

随着网络时代的到来，医学影像

也长上了翅膀，在网络

世 界 里 得 以 自 由 地 翱

翔。请远在千里之外的

医 学 专 家 通 过 网 络 会

诊，不仅为患者节约了

大量的金钱，更赢得了

宝贵的治疗时间。记得

大学英语课本里有一篇

课文描述的是未来世界

的远程医疗诊断，患者

看病治病的全过程都是

在家中完成的，今天看

来，已经不足为奇。随

着科技的进步，计算机

技术的发展，医学影像

学诊疗方法会日渐普及，诊断成本将不断地下降，广大

病患者都将从中受益。 !
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大家可能注意到一些品牌机的与众不同，例如联

想微机，当你打开它时，屏幕上会显示出四个醒目的大

字“联想集团”及联想的标记。

再看看自己攒的那些机器，千篇一律的开机画面，

既呆板又乏味，缺乏个性。让我们想办法为它整整容

吧！

前些日子联想推出了几款主板，有一个与众不同

的功能：可以让你任意修改开机画面。我们当然没有必

要再去买一块联想主板，只需借一借联想的“手术刀”

即可。

首先强调一点，这里的“手术”只适用于 !"#$ 芯

片是 %&’() 的主板。其过程是这样的：先读出 !"#$ 芯

片中的内容，存成一个数据文件，再将选好的图片插入

数据文件，最后再将数据文件重新写入 !"#$ 芯片中，

其原理和 !"#$ 芯片升级差不多。

第一步 找两把“手术刀”

你 应 该 有 一 份 !"#$ 芯 片 的 升 级 程 序 %*+,
-.%$/0 1213 如果没有可以去 45567 8 8 &&&0 9:;0 9<=<>)
0 :?@0 :> 8 )?&>9?’) 8 .2!"#$ 8 A)BCDEFG0 HB6 下 载 一 个 ，

然后下载9?=?IG0 HB6 文件。.#J#-20 K"L 展开以后会有

.1J1M+0 !NL 和 !"#$0 121 两个文件，其中 .1J,
1M+0 !NL 是联想的开机画面；!"#$0 121 为一自解

压程序，直接运行展开以后又有 O!P#N0 121、.1J,
1M+0 !NL、 P1%+N10 +#O、 QRS-2TQQ0 !"M 和

QRST2TUU0 !"M 五个文件，最后两个 !"M 文件不用管

它，O!P#N0 121 才是我们需要的“手术刀”。以上两

个软件都是 %&’() 公司的产品，你也可以去该公司的

主页上找一找。

第二步 为你的电脑选一幅漂亮的面孔

找一个或自己做一幅漂亮的图片，存成 VCS W
CVC W UV 色 的 !NL 格 式 ， 文 件 名 假 设 为 .#,
J#0 !NL。注意：图像文件必须是 UV 色的 !NL 格式！

可以比 VCS W CVC 小，文件大小应该控制在 URSX! 以

内，否则会造成死机！

第三步 备份 !"#$ 芯片数据

运行 %*+-.%$/0 121，程序提示“-B9< M’@< 5?

L(?=(’@7 ”，让你输入数据文件名，任意输入一个文件

名或直接打回车。程序接着提示“+? Y?Z *’>5 [? $’F<
!B?; \Y 8 M]”，选 Y 后程序提示“-B9< M’@< 5? $’F<7 ”，

输入你要保存的文件名，如“#.+0 !"M”后回车，程序

会因找不到要升级的数据文件而退出。至此，我们已经

得到了 !"#$ 数据文件 #.+0 !"M。

第四步 将新面孔植入 !"#$ 数据文件

执行 O!P#N ?9)0 ^B> 8 9?=? 9?=?0 ^@6 命令，程序

运行后提示“%))B>= %&)!@60 ^@6_ _ _ U0 ‘a ”，表示图

形文件加入成功，否则显示出错信息。注意，有时图形

文件过大程序并不提示出错，但在第五步时会死机。另

外，在执行此步前最好将 #.+0 !"M 备份到软盘上，以

防不测。

第五步 将 !"#$ 数据写回芯片

重新启动计算机，让计算机进入纯 +#$ 模式，同

时 不 要 加 载 任 何 内 存 管 理 程 序 ， 如 /"N1N0 $Y$、

1NND‘V0 121，也不要加载其他的驱动程序。执行

%*+-.%$/0 121 命令，在提示 “-B9< M’@< 5? L(?,
=(’@7 ”时输入你刚才做好的数据文件名“#.+0 !"M”，

然后程序提示是否保存 !"#$ 数据，此步可以选 M 跳

过，然后程序提示“%(< b?Z ;Z(< 5? 6(?=(’@\Y 8 M]”，选

Y，程序执行后提示“L9<’;< L?&<( #II ?( P<;<5 $b;,
5<@c”，重新启动后，你就可以看到“手术”后焕然一新

的新面孔了。

以 上 操 作 在 联 想 天 蝎 \L1M["dNUVV 8 VCN 8
C0 DJ 8 LR"CDST2 8 QRS 主 板 ] 及 组 装 机 \Ob(BG
V2‘VN2 e LPQDD 8 DQN 8 Q0 ‘‘J 8 金鹰 1 e TLD! 主板 ]
上测试通过，所用 %*+-.%$/0 121 版本为 TR0 DU，

O!P#N0 121 版本为 TU0 SD。因这两款主板的 !"#$
芯片读出电压与写入电压均为 RT，故无需更改主板跳

线就可改写 !"#$ 芯片（也就是说可以被 O"/ 病毒破

坏），大家在实践的时候可根据自己主板的实际情况考

虑是否更改跳线。

用此法更改开机画面需要改写 !"#$ 芯片，故希

望大家在实践的时候一定要仔细慎重，以免造成不应

有的损失！ !

!"#$%&!"#$%&
"山东 王向东
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相 信 很 多 朋 友 手 中 都 有

!"#$% & 时代的旧设备，如打印

机、声卡、’()*+ 等。它们要么

不符合 ,#, 规范，要么找不到

!"#-& 的驱动程序，成了用不

上、扔不了的“鸡肋”。不过你不

要 泄 气 ， 只 要 还 有 它 们 的

!"#$% & 驱动程序，就有可能使这

些“老树”开出新花。

!"#$%&’
此法利用了 !"#-& 能够向下

兼容 !"#$% & 的特性 ，具体做法

是：

./ 找 一 块 旧 的 小 容 量 硬 盘

（未安装 !"#-& 的新硬盘亦可），

按 先 0123% 44 后 !"#$% & 的 顺

序，装一个最小的 !"#$% &。

4/ 将 !"#$% & 目录下的 2567
8*+% "#" 文 件拷 贝到 软 盘上 备用 ，

能够打印出来更好。再将旧设备的

!"#$% & 驱动程序装入系统，然后

进行试验，保证其能够正常工作。

$/ 比较驱动程序装入前后的

2568*+% "#" 文件，找出新增的内容

（一般只有一节），将其记下。按照

新增的内容中给出的文件名和路

径，将 !"#$% & 中的 有关文件拷

出。

9/ 安装 !"#-&，将前面记下

的 内 容 加 入 !"#-& 的 2568*+% "#"
文件中。然后将前面拷出的文件，

如 0::、0;< 等拷入 !"#-& 的对

应位置。这一步是成功的关键，应

保证添加的内容和拷入的文件路

径无误。

=/ 重新启动电脑，使驱动程

序工作。如果出现了 >;? 冲突，可

调 整 2568*+% "#" 文 件 中 有 关 内 容

的值。

(")$%&’
此法的本质与上法相同，但比

较简单，一些能用安装程序或跳线

设置 >;? 的设备用此法较好。具体

做法是：

./ 在旧设备未插入电脑的条

件 下 安 装 !"#-& 及 其 它 所 有 硬

件，以免安装过程中发生 ,#, 识别

错误。

4/ 安装结束后运行 !"#-@【附

件】中的【系统工具】（1AA"B*-C 中

也有），在左窗格【硬件资源】目录

的【>;?6】项中查看系统 >;? 占用

情况。

$/ 设置 >;?，如果其 >;? 是

用跳线设置的，应在装入机器前跳

好。如果是用软件设置的，应在安

装过程中选择系统尚未占用的资

源。

9/ 关 机 后 将 旧 设 备 装 入 电

脑，开机运行 !"#-&。将 !"#$% &
驱动程序盘放入软驱，进入 ’2 D
012 方式，或选择【开始】#【运行】

命令，在 012 提示符下或【运行】

对话框中输入安装程序名，用安装

!"#$% & 驱动程序的方法将驱动程

序装入系统。

=/ 安 装 结 束 后 重 新 启 动 机

器，如果出现“使用了与 012 兼容

的分页方式”等提示可不理会，继

续运行下去，只要设备能工作就说

明安装成功。再将 EF8(*G*B% HI8、
J(#A"K% 656 中的实模式驱动程序删

掉即可。

*"+,%&’
在 !"#$% & 基 础 上 用 升 级 的

方法安装 !"#-&，安装程序会保留

和转换硬件配置。这是安装旧设备

的一种比较可靠的方法，对 !"#-@
最为实用。具体做法是：

./ 在 硬 盘 上 新 建 一 个 !"#7
)(L6 文件夹，在其中安装一个最

小的 !"#$% &，其中只保留必不可

少的程序，也不要建立虚拟内存。

4/ 在这个最小的 !"#$% & 中

将设备驱动程序安装好，最好试运

行一下，看其能否正常工作。

$/ 从 !"#$% & 中运行 !"#-&
的 2*8FM 程序，将 !"#-& 安装在

!"#$% & 目录中。

9/ !"#-& 安装结束后重新启

动电脑，旧设备即可发挥作用。

此 法 不 能 用 于 !"#-= 12;4
（它不支持升级安装），除非采用一

些特殊技巧。如果你要在 !"#-=
12;4 中使用 !"#$% & 的旧设备，

最好使用前两种方法。 !

!"#$ %! &’("#$%&
"西安 毕淼

!"#)(L6 NO 9% P 不支持即插即用，声卡和显卡都必须单独安装。声卡

和 ,J> 显卡安装都不难，但 EQ, 显卡安装就比较复杂。

本人在安装 NO9/ P 后，显卡模式只有 39P R 9@P 和 @PP R 3PP S.3 色 T两
种，显示驱动程序安装不上。

NO9/ P 推出时，尚没有 EQ, 显卡，所以不支持 EQ, 显卡等新型硬件

设备。’"BU(6(A8 公司后续推出的 2*UV"B* ,IBW $% P 中使 NO9/ P 在硬件设备

管理和网络功能方面增强 SNO9/ P 安装盘中只有 2*UV"B* ,IBW./ P T。找到

2*UV"B* ,IBW $/ P 是关键，在 X88MY Z Z LLL% +"BU(6(A8% B(+ 可以下载，文件名

是 NO92,$/ [&[。把它放到硬盘里，运行后，即开始安装 2,$/ P，装好后，再

安装 EQ, 显卡驱动程序就轻松了 S注：安装 2,$/ P 前最好关闭其它应用程

序 T。 !

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(
"新疆 张迎新
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相信大部分朋友都和笔者一样，在单位是多人共

用一台电脑。那么，如果自己专用的一些软件不想让别

人使用甚至于知道，怎么办？也许你会说只要把开始菜

单中的“程序组”删掉就可以了，是不是太可爱了!别人

完全可以通过打开相应的文件夹等多种方式发现和使

用你的软件！要彻底解除后顾之忧，让属于自己的软件

“无影无踪”，不妨悄悄地跟我来玩一个“蒙眼睛”的游

戏。

"# 在安装需隐藏的软件前，首先必须关闭 $%&’()
*+&&,、-(.(*/’%% 等反安装软件的“安装监视器”，否则

它们会毫不犹豫地记下你在系统中安装的文件名、安

装目录等重要信息，那么你下面的操作也就失去了意

义。注意！如果你机器上装有 -(.(*/’%% 0’(’1&2 这个

软件的话，可得小心了，因为这个软件工作的原理是将

现时硬盘上的所有文件与以前通过“快照”记录下的文

件相对照，从而发现后来添加的文件和改变的设置，为

将来的卸载提供依据，因此，它很可能发现你在硬盘上

新安装的软件。所以在安装软件后应再次使用 -(.()
*/’%% 0’(’1&2 的“快照”对硬盘留影，这样别人就不会

发现你的秘密了。

3# 如果你机上没有装上述这些玩艺儿，那么请正

常安装软件（最好安装在比较隐蔽的目录中），安装完

请务必观察一下安装目录下有无 -(.(*/’%% 文件。接下

来我们就正式开始“蒙眼睛”了，首先删除桌面上的快

捷图标（如果有的话），然后删除开始菜单中的程序

组。

4# 有些软件在启动时会自动加载，如果你要完全

对软件保密，就需要牺牲这部分功能，自启动程序无非

是在以下几个地方放了“引线”：

$%&’()(*+ ,-& 文件 这是在 567 时代经常用的

执行方式，在基于 8.(9:+* 平台的软件中已经不太看

到，但有一些软件为了各种各样的需要，仍然通过采用

在该文件中写入命令来实现自启动，我们可以在其中

将有关命令行删除。

【启动】栏 在 8.(;< 的【开始】#【程序】#【启

动】中可以找到一些系统启动时自动执行的程序，去

掉不想自动加载的程序。

./0+ /0/ 文件 在【开始】#【运行】对话框中键入

8.(= .(.，打开 8.(= .(. 文件，在其中的“%:’9（或 2>(）

? ”后面寻找要删除的程序。

123&(4+ /0/ 文件 有些自动加载程序就隐藏在这

儿，请仔细寻找，一般程序都是在【4@AB(C】段内添加

命令行，找到后将其删除。

注册表 运行D&1&9./E到FGBHIJ6$KJI0K$FLMB
N76OP8KDB N0.Q2:*:R/ N8.(9:+* N$>22&(/S&2*.:( ND>(
或 D>(7&2T.Q&* 中查找，找到后将该主键删除。

令人高兴的是，在 8.(;@ 中已经有了 07$6MOLU
= BVB 这个好东西来帮助管理系统中自动加载的程

序，就不用像上面那样东一下、西一下的忙活了。

W# 如果你要进一步提高隐藏程序的保密性，还必

须对安装该程序的文件夹进行加密，在下“喷血推荐”

你使用“0’1.Q O:%9&2”。因为这款软件与其它加密程序

有一个最大的不同，其它加密工具往往在他人试图打

开你已加密的文件夹时，提示输入密码，这虽然暂时打

消了部分人进入你文件夹的企图，但同时也明确无误

地告诉对方，这里面有秘密，很可能会激发对方一定要

破解你密码的欲望。等到发现自己的宝贝被人任意使

用或是哪位仁兄解不了密码却已将其破坏得“体无完

肤”，那时你只有跳着脚哭的份了！0’1.Q O:%9&2 既能

隐藏也能加密，同时可拼凑文件名，可以“随心所欲”地

隐藏你的文件夹，别人在大多数情况下根本连看到的

机会都没有，更别提打其它什么主意了！

<# 大部分软件安装后都会在【控制面板】#【添

加 X 删除程序】窗口中留下踪迹，以便今后卸载软件时

用，这虽然对用户是件好事，但如果好事者细心查找的

话，你安装的程序同样也会被发现，所以我们必须把这

最后的“死角”打扫干净。点击【开始】#【运行】，输入

D&1&9./E 打 开 注 册 表 编 辑 器 ， 展 开

FGBHIJ6$KJI0K$FLMB N 76OP8KDB N 0.Q2:*:R/ N
8.(9:+* N $>22&(/S&2*.:( N -(.(*/’%% 主键，找到要隐藏

的软件名。如果在步骤 " 中注意到软件安装目录下有

-(.(*/’%% 文件，则此时可直接删除该主键；若安装目录

下没有 -(.(*/’%% 项，则需要备份注册表中的有关设置

（不是备份整个注册表）。请按以下步骤操作：在该软件
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名上单击左键，然后选取文件菜单中的【注册表】#【导

出注册表文件】，在随后出现的对话框中选取保存路径

并命名，按【保存】钮。比如我们保存为“JJLR 1,S”，然后

删除目标主键，重启动电脑，在【添加 T 删除程序】中就

已找不到该软件了。如果将来要卸载怎么办，没问题！

还记得我们曾备份的那个注册表文件“JJLR 1,S”吗？双

击它，系统会提示你“已经将信息成功注入注册表”，此

时你就又可以在【添加 T 删除程序】中对软件加以卸载

了。

至此，我们的“蒙眼睛”游戏结束，只要你不说，没有

人会知道你在机上到底装了哪些软件，它们又分别藏

在哪。当然，你自己可得心知肚明，否则⋯⋯ !

前段时间在网上发现一篇文章介绍 U(6E1,
)1E 驱动程序，发觉其对硬盘和光盘的性能有很

大的 提 高 。 刚好 新 购 电 脑 的 主板 是 磐 英 :) $
+UN， 驱 动 程 序 光 盘 上 有 F"S/)E"-6 的 U(6E1,
)1ELR M 版，其中包含了针对硬盘的 U(6E1, )1E 和

针对光盘的 *%UG1,(( 驱动程序，我就毫不犹豫

地把它装上了。经测试，的确不同凡响。如图是硬

盘分别在 U(6E1, )1E 和 DVW?@ 的 <=>3X%YXNN
状态下 D"-Z,-./?@ 的测试数据。机器配置是：赛

扬 NJJX[超 @N \ IR O ]，磐英 :) $ +UN，昆腾七代

:UKR I^+， 现 代 F_ $ LJ 内 存 ， 操 作 系 统 是

)DVW?@。

从图中我们可看出，+<;VW:;; $ %V;‘ 中性能提

高为原来的 MNJa ，FV^F $ :W% %V;‘ 中性能提高为

原来的 LNNa ，其它各项也有不同程度的提高，而 *)<
利用率却降为 PR OIa ，只有原来的 @La 。本来 DVW?@

中的 <=>3X%YXNN 性能已是很好了（可见

L??@ 年 L? 期《D"-Z,-./?@ 测试硬盘 <=>3Xb
%YX 功能》一文），可是与 U(6E1, )1E 一比却

大大不如。

U(6E1, )1E 是通过启动操作系统的 *&./,
功能，来提升内存的管理功能的，它在驱动硬

盘时，尽量把硬盘上缓冲区 +4##,1 填满，然后

再一次传送给系统的主内存，如此就可以减

少硬盘 +4##,1 传送到主机的次数，而提升硬

盘的整体效率。

而 *%UG1,(( 是先读入光盘中内容到硬

盘，以后读光盘时就可直接在硬盘中读取数

据，加快了读盘速度和寻道时间，据我估计和

以前的精英百速光驱原理差不多。并且只有

在 电 脑 休 息 或 暂 停 时 才 会 发 生 快 取

[Z4##,1"-S T .&./"-S]的情况，利用 *%UG1,(( 从

*% 片内部寻资料，而不会影响正常工作。它

可选择 Z4##,1 至哪个硬盘分区和 Z4##,1 区的

大小，最大可至 MJJY+。

U(6E1, )1E T *%UG1,(( 技术自动支持最高

<561& %YX 模 式 ， 自 动 支 持 最 高 Y456"G5, $ DE1C
%YX 模式，自动辨识及支持 %7% $ 3cY，自动辨识

及支持 V-6,5 最新的芯片组 [>U、=U、+U]和 7VX、;";
&-C X=" 芯片组，在 DVW?O 与 DVW?@ 中均可使用，

要 求 内 存 在 I@Y+ 以 上 。 不 过 它 目 前 只 支 持

>,21&0、:.(、:)EU、̂ "S&Zd6,、;c_c、*/&"-6,./、Y"b
.1E(6&1、BV*、V8"55、X+V>、e,68&d、=4.2d(6&1、)* */"G(、
+Vc;>X3 的主板。

还有一个问题就是在 1,&C0, 中说有些机上可

能会遇到麻烦，你可参照 1,&C0, 文件中解决方法解

决 ， 也 可 上 主 板 网 站 或 /66Gf T T 888R /"S/GE"-6 $
6,./R .E0 T 查询，或者 :YXV= 给我 [86?IO?gLKNR
-,6 ]讨论一下。 !
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“我的光驱又不见了!”这是我

装了一个叫 "#$%&’(&% 的提升硬盘

性能的软件并重启之后的第一反

应——— 系统 又给 我自 动装 了 ()*

+,# -.#$’& */0 控制1 这个请来送

不走1 又让我费尽九牛二虎之力才

搞定它与光驱关系的东东。再看

"#$%&’(&% 的 203/-0，发现它不

能用于光驱1 -4 56/! 先卸载它1
重启1 可爱的光驱还是没有! 系统

“设备 ”一 栏 里 主 */0 控 制 和从

*/0 控制都被打上了黄色的感叹

号1 而“性能”里则告诉我 ) 盘正用

着 -7/67 兼容方式。于是1 在接

下来的时间就是一遍又一遍的装

*/0 控制 1 一遍又一遍的妄图删

*/0 控制 8一删就死机 91 头都大

了。一个朋友提醒我1 恢复注册表

怎样: 可是我从来没有备份注册表

的习惯1 天!
眼看快没辙的我在 ;*<=> 目

录里瞎逛1 希望能找到点什么1 一

个隐藏目录引起了我的注意———

747+)?@(8系统备份 9。进入后1
几个名为 2+AA"B )3+ 的文件使

我看到了希望。用 ;*<C*( 打开，

)3+ 里 包 含 着 ,#’&B D.$、 #E#F
$’GB D.$、HIJB IJI1 #E#$’GB IJI 四个

记录系统信息的文件。我找了一个

在出问题前最新备份的 B )3+1 解

压1 覆盖 ;*<=> 目录下的四个文

件1 重启1 告诉我注册表有损坏1 要

修复1 修吧! 进入 ;*<=> 又找到新

硬件1 幸好不是 */0 控制。终于又

回到了可爱的 ;*<=> 桌面1 打开

我的电脑1 哈哈!光驱又回来了。

经验教训K 8L 9 下次装软件时

一定要看 203/-0；8M 9;*<=> 不

愧是养懒人的操作系统1 连这些事

情都代劳了1 我以后可以继续不备

份注册表1 反正系统会做1 无需在

这些小事上花时间N 8O 9 在我每字

节都如金的硬盘上1 还有占我空间

却一直不知其使用价值的隐藏地

区存在1 看来我又要将机器翻个底

朝天了。

说明K 8L 9 四个记录系统信息

的文件是每天记录一次1 最多能保

存四天以前的1 不过有一个叫 2PF
P.DB )3+ 的系统备份则是保留它

第一次生成时的系统记录1 一直不

变； 8M 9 如果是第一次进入 747F
+)?@( 目录1 很可能会有大量各

种类型的文件在里面1 这也是系统

删与装留下的备份1 如果机器运行

很正常1 就全删了吧 8除了两个不

让删的 91 我就这样又省出五六十

兆 空 间 ； 8O 9 装 了 ;*<C*( 后 ，

B )3+ 文件改为用 ;*<C*( 打开 1
否则 ;*</6;7 有自己的默认打

开方式。如果因为错误修改 1 连

;*</6;7 都 进 不 去 1 可 以 在

/67 下 用 ;*</6;7 Q )6-F
-3</ Q 0"R23)RB 0"0 来 解 开

B )3+ 文件1 并覆盖错误的文件。

!
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散手一：&) 与《大富翁·四
((((((((((

》

!" 与《大富翁 # 四》有什么关联？嘿嘿，且听我慢

慢道来。

《大富翁 # 四》以繁体中文版居多，如果不幸买到

繁体版的，一进游戏菜单画面，我们可爱的“沙隆巴斯”

竟变成了“$订ぺ吹”，令人惨不忍睹。为了解决这个问

题，可以外挂一个“%&’(—)%”的转换器，也可用繁体

中文版的 *&+,(，还可以从网站上下载一个简化包，但

这些都不是彻底的解决办法。你可以安装 !" (# -，选择

自定义安装，确认繁体中文支持被选中。重新启动后，

再进入《大富翁 # 四》看看，“$ 订ぺ吹”是不是“还原”成

“沙隆巴斯”了？进入游戏，所有的乱码都不见了，取而

代之的是正常的繁体汉字。酷吧，你可以悄悄地安装一

个，然后演示给朋友们看，这就是最新的支持繁体中文

的简体中文“*&+,,”。

如果你安装 !" .# - 的时候选择了繁体中文支持，

也有同样的效果；当然，这种方法不能支持所有的繁体

中文游戏，你可以试一试《仙剑》等，看看这招散手能不

能用在别的地方。

散手二：&)
((((((((

与离线浏览

上网想省钱，最好采取离线浏览，这是一条忠告。

可是我们的硬盘每天都在被大量的应用程序吞噬着，

安装离线浏览器就省省吧，且看我 !" (# - 的离线浏览

——— 巾帼不让须眉。

初级一点，你可以找到【!" (# -#收藏#软件更

新】，然后将收藏的项目拖放进去，在【!" (# -#收藏#
管理预定内容】中按需设置，右键点所需离线浏览的项

目，选【立即更新】即可连线下载，然后就可离线浏览，

细细品位（其实 !" .# - 就可以实现）。

还有更厉害的，*&+,/ 0 !" (# - 离线浏览功能更

强，进入 12 34&+56478如果 *&+,/ 安装在其他目录，请

相应改变 9 3:;<6=&>?7 目录，你看见了什么？哈！原来 !"
浏览器收藏夹的内容全在此处。选择相应的收藏项目，

点击鼠标右键，查看【属性】。弹出一个多页面窗口，激

活【4?@ 文档】页面，依据选择项目你就可以为各个收

藏项目定制新图标、设置快捷键、更新 ABC 地址；如果

在【允许脱机使用该页】一项前面打勾——— 嘿嘿！窗口

又多了两个页面，分别为【计划】和

【下载】。在【计划】页面中你可以设

置更新计划，在【下载】页面中可以分

别设置链接层次、下载文件类型、更

新后自动转发电子邮件等，按下【确

定】即保存设置，按下【应用】立即更

新。

散手三：&)
(((((((

与收藏夹

我很喜欢 !" 的收藏夹，好方便，

想去什么地方，一点即是。要将喜欢

的页面一一添到收藏夹，常规招数就

是进入站点主页，然后点击【收藏】#【添加到收藏夹】

即可。如果有大批的站点地址要添加到收藏夹，就非得

用这招散手。

例如：我们知道《电脑爱好者》的网址是 D>>E2 F F
444# 1:;+# 1+# +?>G 只要进入 4&+5647 3 :;<6=&>?7 目录

8与第二招一样 9，点击鼠标右键，新建一个文本文件，

然后编辑它。第一行写上“ H!+>?=+?>7D6=>1I> J”G 第二行

写上“ABC K D>>E2 F F 444# 1:;+# 1+# +?>”8不包含引号

喔 9，存盘退出后，将这个文本文件改名为“电脑爱好者

# ABC”，出现对话窗选择【是】即可。现在，你可以在 !"
的收藏夹中找到“电脑爱好者”了。如果配合第二招使

用，重新设置一个图标，那才真是个性十足哩！收藏的

项目多了，你可以新建数个文件夹，分别取名“软件”、

“硬件”、“书刊杂志”、“游戏”等，嘿嘿，九百九十九朵玫

瑰都装得下。心动了吧，赶快行动喔！

散手四：
(((((((

备份收藏夹

备份收藏夹？有什么用？如果你和我有同样的嗜

好——— 拼命地往硬盘里“塞“东西，直到重装系统为止，

你就有必要备份收藏夹。

做一个备份收藏夹的工具吧！与二、三招一样，先

进入 12 3 4&+5647 3 :;<6=&>?7 目录，单击鼠标右键，新建

一个快捷方式，这时会弹出一个对话窗，在命令行一栏

中填写“L16EM 12 3 4&+5647 3 :;<6=&>?7 52 3 4?@I=N 3
F 7”，单击【下一步】，为快捷方式取个名字，例如“收藏

地址备份”，再单击【下一步】，选择一个可心的图标，单

击【完成】。在当前目录下找到刚才创建的快捷方式，右

键单击，选【属性】，激活【程序】页面，确定【运行】栏选

中【最小化】，在【退出时关闭】一项前打勾，按【确定】即

可。运行 !" 看看，在【收藏】一栏中竟有【收藏地址备

份】，按按按！哈，收藏夹的内容全部备份到“52 3 4?O
@I=N”目录下。“:6=P;> 12 ”时可以不管收藏夹内的数据

了，重新安装系统时，再搬回备份数据即可。什么？恢复

数据备份也可以做个快捷方式放在“收藏”中？那是举

一反三，是你自己的事了！

如 果 你 有 “ 散 手 ”， 请 与 我 联 系 ： >DI+@&=5Q
RST# +?>。 !
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由于种种原因，许多中小企业

员工大多自己在家中利用业余时

间搞“网络”活动，单位里面集体上

网的情况并不多见。那么，能否让

大家在上班时也过过“上网”隐

呢？在此就介绍一种建立单位内部

“因特网”的方法。当然，这里所提

到的“因特网”是指利用各单位现

有的局域网，不需追加任何投资，

用 !"#$ % 等浏览器实现相互访问

和通信，其中的操作和真正的 !&’
()*&)( 网络有异曲同工之妙。这样

做不仅充分发挥了内部网的效率，

进一步实现内部资源共享，也让那

些没有上网的同事过足了“上网”

之隐，真可谓一石多鸟！

实现步骤并不复杂，以 +,#$ %
网络系统为例，各用户环境为中文

-!+./，只要完成以下几步就可以

了。

!" 给服务器和用户电脑添加

#$% & ’% 协议

首先，在用户电脑 -!+./ 的

【控制面板】里，双击【网络】图标以

后，添加微软公司的 ,01 2 !1 协议

并进行适当的设置。每位用户的 !1
地址不能一样，可以提前为各用户

分配好各自的地址；子网掩码必须

统 一 ， 例 如 统 一 填 入

“3//$ 3//$ 3//$ % ”即可。在【4+5
设置】项中也要填入你定义的【主

机】、【域】、【4+5 服务器搜索顺序】

等内容。以笔者建立的单位内部

“因特网”为例，具体操作步骤如

下：

启动 -!+./#双击【我的电

脑】#双击【控制面板】#双击【网

络】图标#单击【添加】项#单击

【协议】网络组件类型#再单击【添

加 】 项 # 在 厂 商 栏 内 单 击

【678*9:9;(】#在网络协议栏内单

击【,01 2 !1】协议#选择【从磁盘

安装】按钮。插入装有 ,01 2 !1 网

络协议的软盘或光盘，在输入条内

输入正确的路径后，单击【确定】按

钮开始安装。网络协议安装完成以

后，选择 ,01 2 !1 协议的【属性】进

行设置，单击【!1 地址】项，设定各

用 户 电 脑 的 !1 地 址 分 别 为

3%%$ 3%%$ 3%%$ <<<，这里 <<< 为 = >
3// 的任意值（事先由系统管理员

为每一台入网电脑分配好），然后

填 入 统 一 的 子 网 掩 码 （ 例 如

3//$ 3//$ 3//$ %），单击【4+5 配置】

项，分别输入事先规定的【主机】

（?@:@）、【域】（?@:@$ @AB$ &)(）、【4+5
服 务 器 搜 索 顺 序 】

（3%%$ 3%%$ 3%%$ =）。

+,#$ % 服 务 器 上 添 加 并 配 置

,01 2 !1 协议的 步骤同 -!+./ 没

有多大区别，但设定服务器的 !1
地址最好为 3%%$ 3%%$ 3%%$ =C 这样

既便于记忆又体现了服务器在网

络中的“老大”地位。

(" 安装“服务”网络组件

在各用户电脑端的 -!+./ 环

境下，在【网络】窗口中添加【服务】

组件，然后选择微软公司的网络服

务【1)*:9&D@ -)E 5)*F)* 】C 点击【确

定】按钮完成安装过程。重新启动

-!+./，这时屏幕右下角显示出

【个人 -)E 服务器】的图标C【控制

面板】中也有它。具体操作步骤为：

双击【我的电脑】#双击【控制

面板】#双击【网络】图标#单击

【添加】项#单击【服务】网络组件

类型#再单击【添加】项#在厂商

栏内单击【678*9:9;(】#在网络服

务栏内单击【1)*:9&D@ -)E 5)*F)*】

#选择【从磁盘安装】按钮。插入装

有微软网络服务程序的 -!+./ 安

装光盘，在输入条内输入正确的路

径后，单击【确定】按钮开始安装微

软网络服务程序。

)" 制作个人主页

接下来的工作就是制作个人

主页了，其实在上一步完成以后，

硬 盘 上 多 了 一 个 -)E:BD*) 文 件

夹，它下面又包含三个子文件夹

G*H*99(、58*7H(: 和 -II*99(C 用户

只 要 点 击 -II*99( 下 的 4)’
;DJ@($ B(K 图标，就可以调出一幅个

人主页的示例。如果要将其修改成

自己的网络主页的话，选择工具按

钮【编辑】就可以了，这时电脑会自

动 调 用 -LM4.N 等 相 关 的 编 辑

器，当然也可以用更好的主页制作

软件来实现。

*+ 上网互访

以上步骤完成以后，单位联入

网络的每位用户就都可以像上 !&’
()*&)( 网那样通过启用 !"#$ % 浏览

器或启用网景浏览器，在 OMP 输

入 域 中 输 入 !1 地 址 （ 例 如

3%%$ 3%%$ 3%%$ /）来调用相应微机

用户的主页，实现相互访问了。

此 文 所 提 -!+./ 均 为 正 式

版 ， 关 于 升 级 版 的 -!+./ 或

-!+.Q 能否实现该功能，首先要按

第 3 步检查一下你的系统是否具

有“1)*:9&D@ -)E 5)*F)*”网络服务

项，若没有此项服务，则只能望

“网”兴叹了。关于此问题笔者希望

和 大 家 继 续 商 榷 R?:S7@J T
3UV$ &)( W。 !
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一个访问者可以采用交互方式访问的 !"# 站点

比一个由若干静态的 !"# 页组成的站点有许多优

点。首先，访问者不再是被动的信息接收者，他可以选

择感兴趣的内容，甚至可以通过 !"# 页提交定单

等。因此这大大方便了访问者，使得他有兴趣再次光顾

您的站点。其次，作为站点的主人，您用不着频繁地更

新页面，而只要维护您的数据库就行了，这对您来说不

是也很惬意吗？目前，许多 !"# 爱好者对此很感兴

趣，但由于种种原因又觉得无从下手。本文以一个简单

的实例，来说明其实现过程。

用 !"# 页实现数据库数据交互查询有几种不同

的方法，如 $%&、&’()& 等。$%& 由于每启动一个查询就

要单独启动一个进程，当同一时刻查询较多时，将过多

地占用服务器的资源，使服务器的性能下降。&’()& 则

由于是采用线程方式，不会出现上述问题。本文就是采

用 &’()& 方式，用 &*+,-*,+ 数据库连接器 &.$ 构成的。

为了利用 &.$，您的数据库驻留的机器上需安装 !/*0
1234 56 及 7’ &*+,-*,+ &*82-9:+/2* ’,-;,- 即 &&’。

n1opqrst&uv
&.$ 利用 <++=21>?@ 1AA 来访问数据库，本质上是采

用开放数据库连接，即 B.#$ 技术，因此 B.#$ 支持

的数据库都能在此应用。在此，考虑到 B88/?,CD 很普

及，故选用了 (??,44。
E@ 单击【开始】#【程序】#【7/?-2428+ (??,44】。

F@ 在【新建数据库】的框架内选取【空数据库】单

选钮，【确定】，在【保存新数据库为】对话框中的【文件

名】文本框中输入【!"#+,4+1>】，按【创建】。

G@ 在数据库对话框中，选取【表】选项卡，单击【新

建】按钮。在【新建表】对话框中，选取【设计视图】，单击

【确定】。

H@ 在字段名称中输入【工号】，在数据类型中选取

【文本】，在下方的选项卡中选取【常规】，【字段大小】改

为 G，【必填字段】选【是】，再在菜单中单击【编辑】#
【主关键字】。

I@ 重复第 H 步，建立表的其他字段如：姓名、生

日日、、工资工资、、性别性别、、简历简历。。注意注意，，数据类型数据类型、、是否必填字段等是否必填字段等

的选择稍有不同，也不要把它们设为主关键字。

J@ 所需字段设计完成

后，关闭设计视图。(??,44
问 您 是 否 保 存 对 表 的 更

改，点按【是】按钮。出现

【另存为】对话框，在对话

框 中 输 入 合 适 的 表 名 如 ：

+,4+，再按【确定】。

D@ 按【打开】按钮，打

开刚建立的表，输入所需

的记录，如：:KE、张三、JL M KE M KJ、EFKK@ LC、M E、工程

部主管。重复此过程输入其他记录。

w1xynzuv{
要建立一个系统数据源，操作步骤如下：

E@ 单击【开始】#【设置】#【控制面板】。

F@ 双击【B.#$】图标，注意：使用的 B.#$ 程序

的版本号必须是 F@ I 以上。

G@ 选取【系统】选项卡，再按【添加】按钮，出现【创

建新数据源】对话框，在对话框中选取【7/?-2428+ (?0
?,44 1-/;,-】，再按【完成】按钮。

H@ 在 B.#$ 7/?-2428+ (??,44 CD 4,+N= 对话框中，

数据源名文本框中输入数据源名，如 (??,441>4，在
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!"#"$"%& 框架内，按【%&’&(#】按钮，选择上面创建的数据

库 )*+#&%#,$，连续按【-.】或【确定】退出各对话框。

|1xynz !"#}3qr~!st
我们在这个实验中用于建立站点的工具是 /012#3

4"5&67，过程如下：

89 单击【开始】#【程序】#【:;(01%1<# /012#3
4"5&】。

=9 在【开始】对话框中，选取【建立新的 /012#4"5&
网站】单选钮，按【确定】，出现【新建 /012#4"5& 网站】对

话框。为了突出主题，在此选择了最简单的一种方式，

即选取【只有一页的网站】单选钮，在你的 /012#4"5& 网

站的标题文本框中输入“>&$?@&0A#&%#”，按【确定】。

B9 在 /012#4"5& 浏览器中，双击 C1D&4"5& 对主页

进行编辑。先在主页上键入“交互查询网页”作为主页

的标题。根据您的爱好选择合适的字体、字号等。再在

菜单上单击【插入】#【插入表单域】#【单行文本框】，

一个带两个按钮的文本框出现在主页上。将光标移到

文本框的左面输入：“请输入职工编号”，根据您的爱

好适当调整表单的格式。右击表单，在快捷菜单上选取

【发送到其他】单选钮，按【确定】。

E9 在 /012#4"5& 编辑器中，选取 CF:G 选项卡，将

/10D 的 "(#;12 改为 "(#;12 H I J ;,(K<;’& J #&%#9 ;,(I，文本

框的 2"D& 改为IL5$MI。主页的 CF:G 代码如下：

NM#D’O
NM&",O
ND&#" M##4 P &?@;Q H IR12#&2# P FA4&I (12#&2# H I#&S# J M#D’T

(M"0%&# H 5$=B8=IO
N#;#’&O C1D& U"5& N J #;#’&O
N J M&",O
N$1,AO
N4 "’;52 H I(&2#&0IO N<12# %;L& H IVIO N%#0125O 交互查询网

页 N J %#0125O N J <12#O N J 4O
N4 "’;52 H I(&2#&0IO N J 4O
N<10D D&#M1, H IU-WFI "(#;12 H I J ;,(K<;’& J #&%#9 ;,(IO
N4O 请 输 入 职 工 编 号 ：N;24@# #A4& H I#&S#I 2"D& H IL5$MI

%;L& H I=XIO N J 4O
N4O Y 2$%4T Y 2$%4T Y 2$%4T Y 2$%4T Y 2$%4T Y 2$%4T Y 2$3

%4T Y 2$%4T Y 2$%4T Y 2$%4T Y 2$%4T Y 2$%4T Y 2$%4T Y 2$%4T Y
2$%4T

N;24@# #A4& H I%@$D;#I Q"’@& H I提交 I 2"D& H I+8IO N;24@#
#A4& H I0&%&#I Q"’@& H I复原I 2"D& H I+=IO N J 4O
N J <10DO
N4 "’;52 H I(&2#&0IO N J 4O
N4 "’;52 H I(&2#&0IO N J 4O
N J $1,AO
N J M#D’O

l1"nz $%&’#$%nz $()*#$
要使 9 Z!R 文件能正常工作，在 /012#4"5& 浏览器

的【文件夹】视图中建一个新文件夹：;,(K<;’&，此文件夹

应有可执行的权限。为了赋予此目录这一权限，应进行

如下操作：

89 单击【开始】#【程序】#【Z2#&02&# ;2<10D"#;12
%&0Q&0 [#【Z2#&02&# 服务管理器（CF:G）】。

=9 单击【)))】#【目录】#【添加】。

B9 在【))) 管理员——— 添加目录】对话框中的

【目录】文本框中输入“(\ ] ;2&#4@$ ] >>>011# ] >&$3
?@&0A#&%# ] ;,(K<;’&”，在【虚拟目录】文本框中输入“ J
;,(K<;’&”，在【访问】项中选取【执行】复选框，单击【确

定】两次，退出 Z2#&02&# 服务管理器（CF:G）。

接下来，您可以用文本编辑器等工具编一个 9 Z!R
文件。该文件中包含有数据源、用户名、口令等信息及

指定用于规定返回的 )*+ 页格式的 9 CF^ 文件，还

包含用于查询的 W_G 语句等内容。9 CF^ 文件是一个

扩展的 M#D’ 文件，它用来规定返回查询结果的 )*+
页面的格式。当在提交查询的页上按提交按钮时，文本

框中的内容就会以参数的形式传递给 9 Z!R 文件，并

激活该文件，该文件执行时，向数据库提交查询，返回

的查询结果与 9 CF^ 文件合并后，返回到客户端，用户

便在浏览器中看到所需的查询结果。

但 是 ， 并 不 是 每 个 )*+ 爱 好 者 都 对 9 Z!R 及

9 CF^ 文件很熟悉，这里介绍一种简单的方法来产生

这两个文件：

89 单击【开始】#【程序】#【:;(01%1<# ‘((&%%】。

=9 单 击 【 文 件 】#【 打 开 数 据 库 】#选 取

【>&$#&%#,$】数据库#【打开】#【表】选项卡#选取

【#&%#】表。

B9 右击【#&%#】表，在快捷菜单上选【另存为 J 导
出】，在【另存为】对话框上选【另存为一个外部文件和

数据库】#【确定】。

E9 在【保存在】对话框中，选择【;,(K<;’&】文件夹，

在【保存类型】中选择【:;(01%1<# ZZW 8 P =】#【导出】。

V9 在【CF^ J Z!R 输出选项】对话框中的【数据源

名称】文本框中输入“‘((&%%,$%”#【确定】，这样便建

立了“#&%#9 ;,(”和“#&%#9 M#S”文件。

a9 为了使上述两个文件与网页联系起来，还是要

对“#&%#9 ;,(”文件稍作修改。如我们要根据职工编号查

某人的记录，“#&%#9 ;,(”文件应修改为如下：

!"#"%1@0(&\ ‘((&%%,$%
F&D4’"#&\ F*WF9 M#S
W_GW#"#&D&2#\ W*G*RF ) /b-: cF*WF[ >M&0& d d dF*WF9
工号 e H dfg L5$Mg fe e eT
U"%%>10,\
h%&02"D&\

这样您就建立了一个最基本的用于动态查询的

)*+ 站点了。作为一个 )*+ 爱好者，您不会忘了精

雕细琢自己的网页，这里您也可以用 /012#4"5& 的可视

化修改“#&%#9 M#S”文件，使其返回的结果美观大方。限

于篇幅，具体细节就不在此赘述了。 !
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一次，我在调整显示分辨率时，将分辨率调高后

感觉显示字体太小，于是在显示属性的设置窗口中

将字体置成大字体。因为我的机器只配置了一兆的

显存，使用几天以后发现显示速度太慢，所以又将显

示分辨率调低，但是忘记了把字体调回成原来的小

字体。重新启动后发现字体太大，当要再次调整字体

时问题出现了。

因为字体太大，显示器屏幕不能显示出整个设

置窗口。我们知道要使设置生效必

须点击【确定】或【应用】，而屏幕上却

没有显示出来；要移动窗口必须拖动

标题条，而标题条已经移出屏幕了；

移动窗口的快捷键对显示器属性窗

口不起作用；安全模式也不行⋯⋯

怎么解决’ 用 ()* 键+ 凭我们对

设置窗口的熟悉会知道，从上到下依

次是：调色板、桌面区域、字体大小、

在任务栏显示设置图标、高级属性、

确定、取消、应用等按钮和复选框。按

()* 键，当估计虚线框到达【确定】

按钮时回车，屏幕出现重新启动电脑

的复选框，大功告成+ !

每位“网虫”都见过许多主页上的超级链接并没有

像一般情况下那样带下划线，这样的主页看起来非常

自然，不会再有下划线打乱主页的总体效果。现在

我们同样能做到这一点，只要把下面的代码加到你所

写的 !"#$ 的 %!&’() % * !&’() 中

%+,-./)
%0 1 1

’2 .345 6,/7, 1 8/9:;<,3:42 4:4/= 9:.:;2 >>>>>>?
’2 @3+3,/8 6,/7, 1 8/9:;<,3:42 4:4/= 9:.:;2 >>>>>>?
’2 A:@/; 6,/7, 1 8/9:;<,3:42 4:4/= 9:.:;2 BB>>>>?
’2 <9,3@/ 6,/7, 1 8/9:;<,3:42 4:4/= 9:.:;2 >>BB>>?
1 1 )
% * +,-./)
现在再打开你的主页，嘿嘿，怎么样，感觉不一样

了吧？可要是有人问你这是怎么做出来的，要是不能回

答，那别人一定会说：这小子，不知从哪儿窃来一段代

码，在这儿充老大。你如果不想让此事发生，请继续往

下看。

其实这都是源于一种叫做“样式表”（+,-./+A//,+ C
的技术，通过它可以将 !"#$ 所写的布局、字体、颜

色、背景和其它图文效果更加精确控制，上面的代码就

使用了它的一种规则：文字修饰（,/7, 1 8/9:;<,3:4 C。其

基本语法如下：

%!"#$ 标签) 6,/7, 1 8/9:;<,3:42 %参数) ?

参数：D48/;.34/ 给文字加

下划线；4:4/ 不给文字效果，

可以使链接的文字不出现下

划线。

现在你明白了为什么加

入上面那段代码后超级链接

没有了下划线。但它为什么

会根据不同的操作改变颜色

呢？

在样式表中，%’) 标签

预定了以下分类：

’2 .345，用于正常的未被

访问过的链接（经笔者验证

好像没有作用）

’2 @3+3,/8，用于规定的超

级链接

’2 A:@/;，用于准备访问

的超级链接

’2 <9,3@/，用于正在点击

的超级链接

看到这里你应该明白它

的工作过程了。

也 许 你 的 主 页 写 得 太

大，当你想把主页中的超级

链接变一下，用上面的方法

一个一个页面改代码，你会累个半死。样式表的发明者

想到了这一点，给了我们一个从外部链接到 !"#$ 中

的方法：在产生的网页中，不使用%+,-./) 规则，而是

在内部使用 %$EFG) 标签：

%!"#$)
%!&’()
%"E"$&) 链接样式表 1 1 超级链接

% * "E"$&)
%$EFG H&$ I +,-./+A//,
!H&J I K++,-./L 9++K
"MN& I K,/7, * 9++K)
% * !&’()
再用写字板生成一个单独的文本文件，取名为：

++,-./L 9++（可以是你喜欢的任何名称，但要以 L 9++ 为

扩展名），文件内容如下：

’2 .345 6,/7, 1 8/9:;<,3:42 4:4/= 9:.:;2 >>>>>>?
’2 @3+3,/8 6,/7, 1 8/9:;<,3:42 4:4/= 9:.:;2 >>>>>>?
’2 A:@/; 6,/7, 1 8/9:;<,3:42 4:4/= 9:.:;2 BB>>>>?
’2 <9,3@/ 6,/7, 1 8/9:;<,3:42 4:4/= 9:.:;2 >>BB>>?
现在你只要改动 ++,-./L 9++，就可以改变所有主页的

超级链接的状态了。

样 式 表 强 大 的 功 能 远 不 只 这 些 ， 下 回 再 述 吧

O43PA,9<,QRS 1 S<3.L ATL 9434B:L 4/, C。 !
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"杭州 王寅

图 + "#$’,-./0’,1.
的属性

在 !222 年第 ! 期的《345670 中的动画制作》一

文中，讨论了在 345670 编程中利用胶卷式 &86 制作

简易动画的技术。其实质技术就是利用 9:,#;,< 的

:=(>?.@- 方法，结合 :=(>8=/. 属性，将 &86 中连续

的动画帧依次显示出来，以达到动画的效果。该文刊登

后，许多朋友给我发来 48"05 对此表示出兴趣，为

此，我对该文作一些补充。

一、如何获得胶卷式的 !"#
在上文中，我曾称胶卷式的 &86 素材被广泛使用

（在 A& 中就有范例）、可较易获得，在我的主页上就有

此类素材下载。其实，有两个制作工具我没有加以说

明，这两个工具是 "#$%&’( 和 )$*%&’(B如图 !、图

%C。
要手工制作出动画帧确实是比较困难的，而已经

制作好的胶卷式的 &86 也不是很多见。但是，在 0#D
-.E#.- 上，动画 )0F 和动画光标（)G "H0）却是多如牛

毛，这些都是专业人员制作的极好的动画素材。如果可

以将这些素材转换为 &86 文件，那么程序可用的素材

岂不是太充足了？

"#$%&’( 和 )$*%&’( 的功能就是分别读取动画

光标文件（)G ,#$）和动画 )$*（)G 1$*），将之转换为胶

卷式的 &86。需要说明的是，不是所有的 )0F 文件都

是动画格式的，有些是静态的，)$*%&’( 会自动加以识

别。

"#$%&’( 和 )$*%&’( 是我初学 345670 时的旧

作，是完全免费的自由软件，操作上也十分简单，大家

可以到我的主页下载（I--(J K K L,#13>#,<->G >.,IG #.-）。

二、相关控件

如果说 345670 是面向对象编程这棵大树上的一

个枝干，那么控件就是这个枝干上的一个硕果。上文中

提及的动画技术代码虽然简单，但终归需要编程。如果

使用控件的话，则有可能一行

程序也不用写了。

在 诸 多 的 免 费 动 画 控 件

中，最著名的可能要算 ?M9==N<
中 的 "#$’,-./0’,1. 了 。 ?MD
9==N< 是一群俄罗斯人为 345D
670 编写的免费控件组，适用

于 345670 !G O 到 +G O 的 版

本。它包含了 PO 多个控件，其

中的 "#$’,-./0’,1. 控件（如图

Q）就是专门用于制作动画的。

图 Q "#$’,-./0’,1.

"#$’,-./0’,1. 采 用 的 动

画素材也是胶卷式的 &86 图

像，但是用户不需要为动画对

象本身编写任何代码，只要设

定 一 下 有 关 属 性 即 可 。"#$D
’,-./0’,1. 拥有近 QO 个基本属性（如图 +），比较重要

的属性有：

"@-$;. 是否开始动画，设为 9ER. 以后才能动起来

)N>(I 动画 &86，把胶卷式的 &86 赋给它就行了

0#-.E;,N 动画间隔时间，这个属性决定了动画的速度，值

越小，动画速度越快

HR’)N>(I< &86 包含的帧数

S-E.-@I 是否允许缩放，缺省值为 9ER.
9E,#<(,E.#-:=N=E &86 中的该种颜色将被设为透明，缺省

值是 BOT O C点像素的颜色
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一台机器操作系统是 !"# $%，用系统盘从 &’( 状态启动

时，无法读取硬盘数据，而从 !"# $% 启动时又一切正常。

首先想到的可能原因是硬盘使用 )*+,- 分区，而老版本

&’( 不支持这种分区。可是在 )&"(. 中列出硬盘采用的是

)*+/0，顿时否定了我的推测。

这种现象以前没有遇到过，当时真是百思不得其解。忽然

想起不久前得到的一个查看硬盘分区类型的软件 12345678，赶

紧找出来。一运行，发现这块硬盘的分区类型标志是 9:，而 9:
和 9) 是 !"# $% 为了便于新型 "&: 硬盘有更好的读取速度而

加入的两种新的硬盘分区类型。不只是 &’(，#+ 也是无法识别

这种分区类型的，至此真相大白。

这里将常见硬盘分区类型标志与分区情况及所支持的操

作系统简要介绍一下，以供参考。

9% 最大管理硬盘容量为 -;<，支持 &’(、!"#$=、#+
90 最大管理硬盘容量为 -;<，支持 &’(、!"#$=、#+，)*+/0
9> 最大管理硬盘容量为 -)/9-?;<， 支持 #+， #+)(
9< 最 大 管 理 硬 盘 容 量 为 -)/9-?;<， 支 持 !"#$%（9(@-）、

!"#$A，)*+,-
9B 最 大 管 理 硬 盘 容 量 为 -)/9-?;<， 支 持 !"#$%（9(@-）、

!"# $A
事后又想起 !"# $% 的 )&"(. 有一个“=”参数，推测可能

是为了避免这一问题的。笔者在自己的硬盘上试了几次，可是

不论加不加这一参数，都未能分出这种类型，机器的主人也说

不出来是如何实现的。这里还请高手指点迷津。 !

在 ’()$! * $+ 中安装

了“解霸五”后，每次插入

,- 盘，系统就会自动使用

“,- 解霸”来播放 ,-，而

不再使用 ’()-.’/ 自带

的“,- 播放器”了。

大 家 可 能 也 感 到 了

“,- 解霸”放 ,- 的音质不

太好0 本来优美的 ,- 声变

得沉闷而压抑0 简直像是

在放 123。究其原因，原来

在“解霸五”里放 ,- 用的

是 ’45 格式0 不信你可以

打开音量控制0 在用 ,- 解

霸时调节“’456 均衡”的

音量 7放 ’45 格式用 8 0 你

可 以 听 到 声 音 也 随 着 变

化。这不能不说是“解霸

五”的瑕疵了。

那么如何解除它呢9当然0 再打开 ,- 播放

器0 固然可以，但每次放 ,- 都如此，未免太费

神了吧，而修改注册表0 又实在太难了。我找到

一种简单的方法: 在 ’()$+ 的系统配置实用

程序中的【启动】项0 把 /;/6<2=>% 6<6 前面

的勾去掉0 然后进入控制面板中的【增加 * 删除

程序】0 点【’()-.’/ 安装程序】选多媒体，然

后点详细资料0 把“,- 播放器”先删去。然后重

启动计算机0 再把“,- 播放器”装上。

现在只要插入 ,- 盘0 音箱里就飘出了纯

正的 ,- 声音。终于摆脱了这一霸。 !

’()*+,-.
/012

"黑龙江 柳五

使用 *65C24DE"C2FD 实现上文中的范例一不用编

写代码，实现范例二只要下面简短的几行代码即可。

新建 *GGH5I24586，在 )83C/ 中置入一个 "C2FD，读

入一幅背景图；置入一个 +5CD3，将 "64D3J2H 设为 -99；

置入一个 *65C24DE"C2FD，将 <K1 素材读入，*I45JD 属

性设为 +3LD。

L654 M654/N
564D372ID
LODO
!56E8POQ KDOO2FDOQ (ROM45HOQ BH2OODOQ ;32GS5IOQ B86438HOQ

)83COQ &52H8FOQ *65C24DQ :T4B43HON
4RGD
+)83C/ U IH2OO V+)83C W
"C2FD/X +"C2FDN
+5CD3/X ++5CD3N
*65C24DE"C2FD/X +*65C24DE"C2FDN
G38IDEL3D +5CD3/+5CD3 V(D6ED3X +’YZDI4 WN

G35J24D
[ 135J24D EDIH2324586O \

GLYH5I
[ 1LYH5I EDIH2324586O \

D6EN
J23
)83C/X +)83C/N

5CGHDCD6424586
[]@ )^ &)K\
G38IDEL3D +)83C/^ +5CD3/+5CD3 V(D6ED3X +’YZDI4 WN
YDF56
P54S *65C24DE"C2FD/ E8
57 _D74 ‘ ?%9 4SD6
_D74 X U _D74 a -N

D6EN
D6E^

我不禁想起爱因斯坦的名言：事物应尽量简洁，但

不应流于简陋。*65C24DE"C2FD 正是如此。 !
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不是每个人都在使用最快的光驱，如 !" 速、"# 速

等，也有很多人在使用速度较低的老式光驱，如 " 速、#
速等。但是使用这些低速光驱最大的麻烦在于经常无缘

无故地丢失光驱$ 刚才光驱还在使用，再一启动计算机，

嘿，光驱不见了。经常“丢失”光驱的现象主要发生在一

些新式主板上，特别是一些主板的外频在 %&’() 以上的

更容易发生丢失光驱的现象。因为在 %&’() 以上外频工

作时，*+, 的 * - . 总线的时钟过高，这些老式的低速光

驱无法稳定地工作；而且为了提高系统的性能，我们在使

用这些老的光驱时，没有使用光驱的实模式的驱动程序，

而是使用了 /0123 的标准驱动程序，因为这些老的光驱

没有 456 /0123 的 !" 位驱动程序。如本人的 " 速 78,9
光驱，虽然速度有点慢，但是它不挑盘，也不舍得丢弃，使

用 /01:5;< 的驱动程序，就经常丢失光驱，这不，光驱又

不见了，没有办法，找吧。

=> 配置 851?0@A <B< 和 7CD5EFEGA HID
一般情况下，我们在光驱能够正常使用时是不使用

这些配置文件的。因为如果使用这些配置文件，里面的

实模式驱动程序可能引起 /01:5;< 的硬盘使用实模式

方式，降低了系统的性能。因此，

光驱“丢失”以后，为了找到光驱，

就可以在这些配置文件中再把光

驱的实模式驱动程序写好，重新

启 动 计 算 机 ， 就 可 以 找 到 光 驱

了。接着把这两个配置文件删除，

重新启动，计算机就会自动使用

/01:5;< 下的标准驱动程序，驱

动你的光驱了。

"> 删除硬盘控制器

大部分人发现“丢失”光驱

后，会首先想到用 /01:5;< 的“寻

找新硬件”功能查找光驱。然而，

令人失望的是，“寻找新硬件”功

能并不总是灵验，它经常哼哼半

天，还是没有发现“丢失”的光

驱。如果不想使用第一条修改配

置文件的话，只好对 /01:5;<“下

手”了。从【我的电脑】中打开【控

制面板】，打开【系统】选项，找到

【设备管理】中的【硬盘控制器】，

点击【删除】后，计算机就会要求

重新启动。重新启动后，计算机就

会找到“JI60KI6B *+, 851D65LLE6”
和“MEG51:I6B *+, 851D65LLE6”，并

且自动安装驱动程序。再一次启

动计算机后，你就会发现“丢失”

的光驱又找到了。 !
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!"#$%!"#$% 网络激光打印机网络激光打印机

的配置及管理的配置及管理
!"河南 许慎河南 许慎

!"#$% 等系列网络打印机在工作中使用很普遍，

在此，我把工作中遇到的有关 !"#$% 网络激光打印

机的配置及管理与大家探讨一下。关于 !" 网络打印

机的使用与日常维护方法，请仔细阅读打印机使用说

明书，其中需特别注意的是感光鼓的避光保存以及卡

纸的取出方法。

激光打印机网卡的安装方法：关闭激光打印机的

电源；将 !" 打印机专用网卡从打印机后部安装好，用

一条良好的双绞网线接到本地局域网中（如本屋的

!&’ 上）。

激光打印机网卡的软件安装及使用方法：采用对

等方式，在 ()*+, 上配置，安装 !" -./012)* 34 5 软

件。在安装 !" -./012)* 软件之前，需先安装 6"7 8 9"7
兼容网络协议，否则，即使安装好 !" -./012)* 软件，

而在网上邻居和启动该软件时也查找不到任何打印

机，这一点应该特别注意。采用对等方式，每台使用打

印机的 ()*+, 机器均需安装 !" -./012)* 软件。而对

等方式的优点是，使用该网络打印机就如同本地打印

机一样。虽然对等方式配置简单，但是如果网络打印

任务很重，打印机就很难胜任如此配置方式下的打印

任务。

虽然随机带有 !" -./012)* 34 # 或高版本软件，

但是经过反复试用，发现还是 ()*+, 中自带的 !" -.:
/012)* 34 5 更为好用，具体使用如下：

;< !"#$% 网络激光打印机软件的安装

在【控制面板】#【网络】#【添加 】#【服务】中选

定【!" -./012)*】服务。或在桌面上的【网上邻居】单击

鼠标右键，出现一菜单，选定【属性】，单击【添加】，选择

【服务】，单击【添加】，选择【!.=>.// ? "@AB@C1】#【!"
-./012)*】，然后【确定】，()*+, 开始安装 !" -./012)*
服务。安装完毕后，重新启动，控制面板和网络属性中

就有【!" -./012)*】一项。这一步操作在每台要使用和

管理打印机的 ()*+, 计算机上均得做一遍，否则【网

上邻居】中没有【!"DE./=FCBD"C)*/.CG】，看不到上网的

打印机而使用不了。

3< !"#$% 网络激光打印机的配置

在一台已完成第一步操作的计算机上，进入【控制

面板】，双击【!" -./012)*】，启动 !" -./012)* 实用程

序，在其菜单【打印机】中选择【新建】，该程序就在整个

网络中搜索未配置的打印机。找到后根据打印机的网

卡硬件地址可以判断是否是自己所要配置的打印机

（网卡硬件地址可由打印机的自检得到），这样就可以

为打印机命名，分配 6" 地址和口令。一般来说，只要给

打印机起好名称后即可使用，因为打印机可通过 E./:
(@C. 的 6"7 8 9"7 协议进行通信而完成打印任务。

H< !"#$% 网络激光打印机的监视

方法是通过【控制面板】的 !" -./012)* 实用程

序，启动 !" -./012)* 实用

程 序 后 即 可 查 看 到 已 上 网

且 已 配 置 好 的 全 部 打 印

机。选定要监视的打印机，

到【打印机】#【属性】栏，即

可 完 成 打 印 机 的 各 种 设 置

和 监 视 。 如 查 看 打 印 机 状

态、打印机页面设置、出错

情况，其中 -./I)C.A/ 栏可以

设置协议栈和帧类型等；诊

断栏可以了解打印机历史记录的详细信息，如打印机

状态、版本、网卡信息、E./(@C. 及 J%" 8 6" 协议详细

情况，并可以以文本文件保存。使用 !" -./012)* 实用

程序，还可以了解整个上网打印机及单个打印机的详

细情况并可生成报告，以便故障诊断。

#< !"#$% 网络激光打印机的安装

打开【我的电脑】，双击【打印机】，双击【添加打印

机】，单击【下一步】，选择【网络打印机】，单击【下一

步】，单击【浏览】，找到【!"DE./=FCBD"C)*/.CG】并双击，

双击添加的激光打印机，然后进一步安装打印机，直至

完 成 。 或 者 是 通 过 【 网 上 邻 居 】， 找 到

【!"DE./=FCBD"C)*/.CG】进入，双击欲安装的打印机，按

照提示即可完成。

,< 从网络中移走打印机

到【控制面板】双击 !" -./012)* 图标，选择要移

走的打印机，在菜单栏中单击【打印机】，选择【属性】，

单击【-./I)C.A/】，选择【重置 -./I)C.A/ 卡】，选择【重新初

始化完毕】，单击【确定】。然后就可以把打印机从网络

中移走而安装到别的局域网中。

K< !"#$% 网络激光打印机的自检方法

在激光打印机面板上，按下【L*>)*.】，再连续按下

【M.*N】直至显示板上出现“JO9J MOE&”为止，这时

再按【6/.2】，出现“9OPQ JO9J”，最后，按下【O*/.C】。

R< !"#$% 网络激光打印机的重新设置

若需重配打印机网卡设置，可将打印机冷复位

（%F>1 S.G./），方法为：关闭打印机电源，按着【L*>)*.】

不放，同时打开打印机电源即可。 !



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # $ ·%&·

!"#$%&’()*+,-./01
"贵州 汪元普

在计算机的升级换代过程中，你可能有两个硬

盘 !"# 与 "$%，其中定有一个 !设为 "$% 在随时移

动——— 从朋友处移软件、游戏等等。因为 "$ 的经常

来 去 而 使 得 调 用 "#! 设 操 作 系 统 为 &’()* 或

&’()+% 上的软件时出现“无法找到此程序的工作

文件夹”。

其实并非文件夹改变，而是因 "#、"$ 的分区

排列方式改变所致。设 "# 与 "$ 分别有三个分区

!设为 "##、"#$、"#, 和 "$#、"$$、"$,%，当 "# 与

"$ 共处时其与逻辑盘符对应关系为："###-、

"$##.、"#$#/、"#,#0、"$$#1、"$,#"。而只

有 "# 时逻辑盘符对应关系为："###-、"#$#.、

"#,#/。由此可看出 "#$ 与 "#, 分区与逻辑盘符

的对应关系随 "$ 的来去而改变，从而导致调用

"#$ 与 "#, 上的软件时出现上述问题。怎么办2
解决方法一："# 连接 3./# 并设置为 456789

模式，"$ 按剩下的模式进行连接与设置；"# 不分

区，不管 "$ 来或去，"# 永远对应逻辑盘符 -。但这

样会因 "# 上文件庞大从而带来管理上的不便。

解决方法二：连接同上，"# 与 "$ 均可随意分

区；设置 -4:;：<=7> .878?7 "59@ .’6A#;75(@59@
-4:; ;87=B，设置 "$ 所对应的硬盘类型为：C>7
3(675DD8@ !禁止 %，存储 -4:; 设置启动计算机；在

"# 上 !分区自定 % 安装 &’()+ 及自己的应用软件；

用 &’()+ 启动计算机，打开我的电脑，有新发现

吗2 哇E 在 -4:; 中被禁止的 "$ 的各个分区都有

盘符与之对应，而且其对应的所有盘符都在 "# 的

分区所对应的盘符之后。这样不管有无 "$ 的存

在，"# 的各个分区所对应的盘符永远都不会改变，

换言之就是安装在 "# 上的软件跟 "$ 的存在与否

没有任何关系，这样 "$ 就可以来去自由了。

按同样方式设置 -4:;：禁止 "#、允许 "$，启

动计算机，并在 "$ 上 !分区自定 % 随意安装另外的

操作系统如 &’()* 及其它软件，用 &’()* 启动计

算机。打开我的电脑，此时只有 "$ 的分区所对应

的逻辑盘存在而被禁止的 "# 则不见踪影。由此可

看 到 &’()+ 功 能 的 强 劲 之 处 。 如 果 以 后 要 在

&’()+、&’()* 之间切换，则按上述方式改变 -4:;
中硬盘的设置。

注：本人用的 F3:; 为 <43，其它 F3:; 也可按

上法执行，"# 与 "$ 的地位可交换。 !
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!"#$%& ’%#"( )* + 的集成开发环境

（,-.）中的功能是很强的，但功能再强，

也有不能满足开发者需要的地方。有时

候我们想使用 !’ ,-. 中没有的功能，

这时会想到编制一些在 ,-. 中运行的

小工具栏或菜单命令来简化操作。

外接程序就用来解决这个问题。它

是一种在 ,-. 中运行的 /(0"123 部件，

用来扩展集成开发环境，利用外接程序

自动执行重复性的任务，操作 ,-. 中的

对象，从而简化工作和增强 ,-. 环境的功能。

在使用 !’ 菜单时，使用【工程另存为 * * * 】保存当

前工程到另一个文件夹中，其只保存工程项目文件。工

程所用的窗体、模块、类模块等文件均仍在原文件夹

中，并未复制到新文件夹中。最好有个菜单命令能将整

个工程项目所有文件存放到新文件夹。!’ ,-.【文件】

菜单中没有此命令，所以可以开发一个外接程序，实现

以上【工程另存为 * * * 】命令的改进。不管原文件最初

放在那里，都会复制到新文件夹中，原文件也不删除。

从头创建外接程序将是一件非常复杂的事情。不

过 !’)* + 外接程序模板已为我们作好大部分工作，我

们只要使用外接程序模板就可以轻松创建出各种外接

程序。本文就使用外接程序模板工程创建出在主菜单

中增加【复制工程】命令的外接程序，实现将整个工程

项目所有文件存放到新文件夹。

一、编写外接程序

（4）创建新工程，选择【外接程序】类型。可以看到

!’ 为我们生成了 56%77"8 工程。在【资源管理器】窗

口中可见三个文件夹，窗体、模块、类模块，将文件夹双

击 分 别 打 开 ， 可 见 9:;%77"8* 9:;< %77"8* =%#< (>8?
82(0* (&#。

（@）在【资源管理器】窗口中双击窗体文件夹，显示

出 9:;%77"8 窗体（为外接程序运行中要显示的窗体）。

（A）将窗体已有的【确定】按钮删除。

（B）【取消】按钮设置如下属性：

C%D0">8 E F退出复制工程F
（)）为窗体设置如下属性：

C%D0">8 E F复制工程窗体F
（G）向窗体添加一个驱动器列表框，设置属性：

H>D E @@I J290 E AG+ K"70L E 4I@B
并为其添加如下代码：

M:"1%02 N$= -:"124OCL%8P2 Q R
-":4* M%0L E -:"124* -:"12
.87 N$=

QSR向窗体添加一个目录列表框，设置如下属性：

H>D E G@B J290 E AG+ K"70L E 4I@B

并为其添加如下代码：

M:"1%02 N$= -":4OCL%8P2 Q R
T"&24* M%0L E -":4* M%0L
.87 N$=

QIR向窗体添加一个文件列表框，设置如下属性：

H>D E @@I J290 E @@A@ K"70L E @4@B
QUR向窗体再添加一个命令按钮，并为其设置如下

属性：

C%D0">8 E F复制工程F
H>D E III J290 E BG@+

并为其 (&"(V 事件添加如下代码：

M:"1%02 N$= C>;;%874OC&"(V Q R
-"; 62#8> /# N0:"8P
-"; 82W9>&72:8%;2 /# N0:"8P
-"; 0L"#D:>X2(0 /# !’M:>X2(0
-"; " /# ,802P2:< X /# ,802P2:< V /# N0:"8P
-"; T"&2(>$80 /# ,802P2:< M:>X2(0#(>$80 /# ,802P2:
-"; #2DD># /# ,802P2:
-"; 2Y0 /# N0:"8P
-"; 2Y08%;2# Q4+ R /# N0:"8P
-"; M8%;2 /# N0:"8P< 98%;2 /# N0:"8P
2Y08%;2# Q1=2Y0O(0OM:>DM%P2 R E F* D%PF
2Y08%;2# Q1=2Y0O(0ON075>7$&2 R E F* =%#F
2Y08%;2# Q1=2Y0O(0OC&%##5>7$&2 R E F* (&#F
2Y08%;2# Q1=2Y0O(0OZ2#T"&2 R E F* :2#F
2Y08%;2# Q1=2Y0O(0O[#2:C>80:>& R E F* (0&F
2Y08%;2# Q1=2Y0O(0O!’T>:;R E F* 9:;F
2Y08%;2# Q1=2Y0O(0O!’5-,T>:;R E F* ;7"F
2Y08%;2# Q1=2Y0O(0O->(\=X2(0 R E F* 7>(F
,9 5"7] Q-":4* M%0L< J28Q-":4* M%0L R< 4 R ^ _ F ‘F HL28
82W9>&72:8%;2 E -":4* M%0L a F ‘F
.&#2
82W9>&72:8%;2 E -":4* M%0L
.87 ,9
62#8> E 5#P’>YQF你选择的目标目录：F a 82W9>&72:8%;2<
1=b2#c> d 1=-29%$&0’$00>8@ R
,9 62#8> E 1=b2# HL28 e 用户按下“是”

.&#2 e 用户按下“否”

.Y"0 N$=
.87 ,9
M:>X2(0#(>$80 E !’,8#0%8(2* !’M:>X2(0#* C>$80
T>: " E 4 H> M:>X2(0#(>$80

M8%;2 E FF
2Y0 E F* 1=DF
M8%;2 E !’,8#0%8(2* !’M:>X2(0#* ,02;Q" R* T"&2c%;2
,9 J28 QM8%;2 R _ + HL28

#2DD># E ,8N0: QM8%;2< F ‘F R

*+,-./0
!"# $%&!"# $%&12’3412’34
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!%,1
=$&%

+,-.% / >?7,&9-,@%A >?+:(B%@9&A 79%.2# 6A C-.% D %E9
=,1 7F
8%9 9"#&’:(B%@9 / >?7,&9-,@%A >?+:(B%@9&A 79%.2# 6
G#$%@(H,9 / 9"#&’:(B%@9A >?I(.’(,%,9&A I(H,9
G(: B / 5 J( G#$%@(H,9

7F 9"#&’:(B%@9A >?I(.’(,%,9&A 79%.2B 6 A JK’% L)
MN%E9O@9OP%&G#$% J"%,

%E9 / %E9,-.%& 29"#&’:(B%@9A >?I(.’(,%,9&A 79%.2B 6A JK’% 6
F,-.% / 9"#&’:(B%@9A>?I(.’(,%,9&A 79%.2B6A G#$%C-.%&25 6
7F Q%, 2F,-.% 6 ) * J"%,

&%’’(& / 7,89: 2F,-.%3 ; <; 6
!"#$% &%’’(& ) *

F,-.% / 0#1 2F,-.%3 &%’’(& 4 5 6
&%’’(& / 7,89: 2F,-.%3 ; <; 6

!%,1
=$&%
F,-.% / 9"#&’:(B%@9A>?I(.’(,%,9&A 79%.2B6AC-.%D %E9

=,1 7F
7F R#: 2,%SF($1%:,-.% D F,-.% 6 L ) ;; J"%, T#$$

,%SF($1%:,-.% D F,-.%
9"#&’:(B%@9A >?I(.’(,%,9&A 79%.2B 6 A 8-M%U& ,%SF($1V

%:,-.% D F,-.%
R%NHWA +:#,9 ;&-M%#,W; D ,%SF($1%:,-.% D F,-.%

=,1 7F
C%E9
X&-M% 9"#& ’:(B%@9
7F R#: 2,%SF($1%:,-.% D +,-.% 6 L ) ;; J"%, T#$$ ,%SV

F($1%:,-.% D +,-.%
>?7,&9-,@%A >?+:(B%@9&A 79%.2# 6 A 8-M%U& ,%SF($1%:,-.% D

+,-.%
R%NHWA +:#,9 ;&-M%#,W; D ,%SF($1%:,-.% D +,-.%

C%E9
=,1 8HN

这段代码检查工程项目 MN’ 文件名 Y>?7,&9-,@%A
>?+:(B%@9&A 79%.2# 6 A G#$%C-.%Z 和工程所用的窗体、模

块、类模块等文件 Y9"#&’:(B%@9A >?I(.’(,%,9&A 79%.2B 6
A G#$%C-.%&256 Z 的文件名。如果工程项目 MN’ 文件或

工程所用的窗体、模块、类模块等文件还没保存，则这

个属性返回空字符串，程序根据文件默认名和类型扩

展名生成新的文件名。

如果工程项目 MN’ 文件和工程所用的窗体、模块、

类模块等文件保存过，则 F#$%,-.% 属性返回文件的路

径和文件名。程序用 S"#$%A A A A S%,1 循环分析 F#$%,-.%
属性以得到文件名。无论文件名是已有的，或是程序根

据文件默认名和类型扩展名生成新的文件名，都用

8-M% -& 方法保存到另一个目录文件夹中去。如果目录

文件夹中已有文件，我们不再提示用户确认覆盖，直接

删除原有文件。

25* 6在【资源管理器】窗口中双击类模块 I(,,%@9，
找到 7RJ=E9%,&#N#$#9K 的 [,I(,,%@9#(, 过程（给 >? 菜

单添加命令），修改如下：

8%9 .@N0%,HI(..-,1?-: / U11J(U117,I(..-,1?-: 2;

0K-11#,; 6改为

8%9 .@N0%,HI(..-,1?-: / U11J(U117,I(..-,1?-: 2;
复制工程; 6

此程序将在【外接程序】菜单中增加一个【复制工

程】的菜单命令。

255 6在【资源管理器】窗口中双击类模块 I(,,%@9，
找到 0%,H\-,1$%:OI$#@] 过程（给 >? 菜单添加命令），

修改如下：

0&W?(E ; 你单击复制工程的菜单命令;
0%A 8"(S
当用户单击【复制工程】的菜单命令时发生此过

程，显示 F:.-11#, 窗体。

25^ 6选择【工程】菜单中的【工程 0K-11#, 属性】命

令，在工程属性窗口中将工程类型改为“U@9#M%E 1$$”。

25_ 6以缺省文件名保存工程及相关文件。

至此，已创建出在主菜单中增加【复制工程】命令

的外接程序，实现将整个工程项目所有文件存放到新

文件夹。下面我们就编译此外接程序。

二、编译外接程序

（5）按 YI9:$ 4 ‘Z调出【立即】窗口，输入 U11J(7C7
并回车。

U11J(7C7 是 -11#, 模块中一个子程序，用来向

>?U11#,a #,# 文 件 中 添 加 当 前 外 接 程 序 的 编 程 7R
（’:(W7R6，也就是我们经常用到的“工程名 A 类名”，如

本例 0bU117,A @(,,%@9。“外接程序管理器”就是通过

此文件来检索可用的外接程序的。

2^ 6 选择【文件】菜单中的【生成 0K-11#,A 1$$】命

令，编译工程。

三、使用外接程序

25 6 重新创建新工程，选择【标准 =c=】或打开原

有工程。

2^ 6 选择【外接程序】中的【外接程序管理器】命

令。

2_ 6在【外接程序管理器】窗口中选中【0K-11#,】复

选框，并单击【确定】。

2d 6【外接程序】中出现【复制工程】的菜单命令。选

择【外接程序】菜单中【复制工程】的菜单命令，出现【你

单击复制工程的菜单命令 】消息框，单击【确定】。

2e 6 F:.-11#, 窗体呈现，在此窗体中选择复制到的

文件夹后，单击【复制工程】命令按钮。将整个工程项目

所有文件存放到指定文件夹。若未选择复制的路径复

制到应用程序所在文件夹中。

可以再到指定的复制路径中检查是否成功。步骤

^中你若选择【标准 =c=】创建新工程，F:.-11#, 窗体呈

现指定的复制文件夹 Uf <3 单击;复制工程;命令按钮，
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则可见到 !" #中保存有 $%&’() *&’+ 工程 () ,-. 默认文

件名。无论一个工程或多个工程，均可保存在新指定文

件夹中。注意工程组文件需“文件”菜单中【工程组另存

为】命令辅助完成。因本例不能保存工程组文件。

/0 1退出 234) 5 须在【外接程序管理器】窗口中取

消【67899:;】复选框，并单击【确定】，才完全将此外接

程序退出内存。

有本外接程序，我们不必担心是否所有文件保存

到另一文件夹中，方便操作又增强安全性，因为 23 中

所用的窗体、模块、类模块等文件可以共享的一处改

变，会影响使用此文件的另一工程。本外接程序真正实

现【工程另存为】。 !

注册表在 <:;9%=> ?@ 中的作用是不言而喻的，它

除了保存操作系统自身的软件、硬件及环境信息外，一

个重要的用途就是保存应用程序中允许用户定制修改

的配置信息。

在 2:>A8B 38>:C 应用程序中，有两种访问系统注册

表的方法：一种是使用 23 自带的注册表函数，另一种

则是使用 <:;9%=> !DE 函数，这两种方法各有优缺

点，前者功能简单但容易使用，后者则功能强大但使用

相对复杂一些，本文给大家介绍用 23 自带的函数访

问系统注册表的方法。

+AB !"CDEFGHI-J(
在 234) 5 中自带的注册表函数（命令）共有 F 条，

分 别 是 G8,HGHII:;J、 KHIGHII:;J、 KHI!BBGHII:;J> 和

LHBHIHGHII:;J，下面是四个函数的详细用法：

(M G8,HGHII:;J 8..;8’H+ >HCI:%;+ NH7+ >HII:;J
8..;8’H 应用程序或工程的名称

>HCI:%; 注册表区域名称，在该区域保存注册表项设置

NH7 要修改的注册表项的名称

>HII:;J NH7 的设置值

G8,HGHII:;J 的功能是在注册表中指定应用程序的

区域中为某注册表项赋值，如果指定的应用程序名、区

域名或注册表项不存在，则先建立再赋值。可以利用

这条命令建立某个注册表项或修改注册表项的值。

如命令 G8,HGHII:;J O67!..O+ OP.I:%;O+ O6728BQ

AHO+ ( 的功能是将程序 RH>I!.. 的 P.I:%; 区中 67Q
28BAH 表项的值赋为 (，如果 6728BAH 不存在则先建立

该表项再赋值为 (。

SM KHIGHII:;J/8..;8’H+ >HCI:%;+ NH7 T+ 9H*8ABI U 1
8..;8’H 应用程序或工程的名称

>HCI:%; 区域名称

NH7 注册表项名称

9H*8ABI NH7 的缺省值，为可选参数

KHIGHII:;J 的功能是从注册表中的应用程序指定

区域中返回某注册表项的设置值，如果 KHIGHII:;J 的

参数中的任何一项在注册表中都不存在，或 NH7 没有

赋值（即 V OO）时，则返回 9H*8ABI 指定的值。

如 代 码 28BAH V KHIGHII:;J/O67!..O + OP.I:%;O + O
6728BAHO 1 可以获取程序 RH>I!.. 的 P.I:%; 区中 67Q
28BAH 表项的值。

WM KHI!BBGHII:;J>/8..;8’H+ >HCI:%; 1
8..;8’H 应用程序或工程的名称

>HCI:%; 区域名称

KHI!BBGHII:;J> 函数返回 28&:8;I 型数据，其内容为

字符串的二维数组，该二维数组包含指定区域中的所

有注册表项设置及其对应值。如果指定的 8..;8’H 或

>HCI:%; 不存在，则返回未初始化的 28&:8;I。
如 命 令 67GHII:;J> V KHI!BBGHII:;J>/O67!..O + O

P.I:%;O 1 可获取 P.I:%; 下所有注册表项的名称和取

值，并将结果保存在变体型数据 67GHII:;J> 中。

FM LHBHIHGHII:;J 8..;8’HT+ >HCI:%; T+ NH7 U U
8..;8’H 应用程序或工程的名称

>HCI:%; 要删除注册表项设置的区域名称，为可选参数

NH7 要删除的注册表项，为可选参数

LHBHIHGHII:;J 命令在注册表中，删除应用程序信

息、区域或注册表项。当只提供 8..;8’H 参数时，将删

除 8..;8’H 指定的应用程序的所有信息，如果提供了

8..;8’H 和 >HCI:%; 参数，则删除 >HCI:%; 指定的区域，

如果提供了所有参数，则删除指定的注册表项设置。

如果指定的应用程序、区域或注册表项不存在，

LHBHIHGHII:;J 将不做任何事情。

如：LHBHIHGHII:;J O67!..O将删除 67!.. 应用程

序保存的全部信息。

S !"TUVWXY+Z[\R
"新疆 王卫
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下面以一个简单的实例说明四个函数的使用。

新建工程，在 !"#$% 上放置两个标签，&’()*"+ 属

性分别为“姓名”和“公司”；两个文本框 ),)-’$. 和

),)&"$(’+/，0.,) 属性均设为空；三个命令按钮 1$23
4’5.、 1$2!*+2 和

1$26.7.).，&’()*"+
分别设为“保存”、

“查看”和“删除”，

窗体布局如图 %。

给三个命令按

钮添加如下代码：

8#*5’). 49: 1$24’5.;&7*1< = >
?将两个文本框中的内容分别赋给 @/A(( 下 BC.# 区中

-’$. 和 &"$(’+/
4’5.4.))*+D E@/A((EF EBC.#EF E-’$.EF ),)-’$.
4’5.4.))*+D E@/A((EF EBC.#EF E&"$(’+/EF ),)&"$(’+/
@CDG", E您的信息已成功保存！E

H+2 49:
8#*5’). 49: 1$2!*+2;&7*1< = >
?查找 @/A(( 下 BC.# 区中 -’$. 和 &"$(’+/ 的设置值并显示

@CDG", E您的姓名是：E I J.)4.))*+D =E@/A((EF EBC.#EF E
-’$.E > I &K# =%L> I &K# =%M > I E您的公司是：E I J.)3
4.))*+D =E@/A((EF EBC.#EF E&"$(’+/E >
H+2 49:
8#*5’). 49: 1$26.7.).;&7*1< = >

?删除 @/A(( 下的 BC.# 区域及其下的所有注册表项

6.7.).4.))*+D E@/A((EF EBC.#E
H+2 49:

运行程序，在图窗口中输入姓名和公司名称，之

后按“保存”按钮，然后再按“查找”，可以看到显示出

了正确的结果（图 N），说明保存和查找操作都已正常

进行。如果在保存之前或删除之后按“查找”按钮，则

出现右图 L 对话框，说明要找的注册表项不存在。

使用上面介绍的四个函数（命令），我们可以非常

容易地在 OG 代码中访问系统注册表。但有一点比较

遗憾，OG 的这几个函数只能在系统注册表的固定位

置进行工作，即只能在 P QHR;&BSSH-0;B4HS P 4"T)3
U’#. P OG ’+2 OGA 8#"D#’$ 4.))*+DC 下完成建立、修改

和删除操作，当然这个限制对于一般的应用程序无关

大局，但对较大的应用程序就会造成一些不便，这时

我们就需要借助于 V*+2"UC A8W 函数。 !

图 %

OG 访问系统注册表功能演示

姓名： X

公司：

保存 查看 删除

T#$S.D*C)#/T#$S.D*C)#/

您的姓名是：王卫
您的公司是：新钢集团

确定

您的姓名是：
您的公司是：

确定

图 N 图 L
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工具条

组件调色板

表单编辑区

对象观察器

图 #

!
"
#
$

!
"
#
$

! " " #$%&’()*! " " #$%&’()*

"上海 黄凯

"一 #

看了这个题目，大家一定感到奇怪。几次精通，究

竟是几次呢？我无法找到一个确切的数字，或者根本没

有这样一个数字。因为当你掌握了其中的一些技术，你

就会发现另一些新的技术有待学习，就像学习一门计

算机语言一样，是不会有真正精通的一天的。当然，我

们通过努力，能够在一定程度上掌握它。

$ % % &’()*+,- 是 ./0,(1+ "23,)4/* #公司刚推出的，

下面我就拿出数月来的使用经验和大家分享。先讲讲

基本的编程方法和一些技巧，有可能的话再谈谈用

$ % % 2’()*+,- 来开发 ./5+,/+5 应用程序、数据库程序

和 6(,+756,48 的接口。

人统要求：人统要求就是对人和系统的要求。在阅

读这些文章时，假设你已经会使用$ % % 进行编程，

有 9(/*381 环境（最好是 9(/-: !）的编程经验。关于

对系统的要求，(/154)): 5;5 中是这样描述的：

) !< =2 >?= ，-! =2 ,+73@@+/*+*（!<=2 内存，建议 -!=2）

) AB<AC D EBB 0,37+113, 3, &+55+,（<AC D EBB 处理器或更高）

) 9(/*381 FG 3, 9(/*381 HI "-: GE 3, <: B #

) J+,K(7+ L47M G (1 >NOP.>N6 Q3, HI -: GE ’1+,1:
) E-B 53 !BB =2 3Q Q,++ R4,* *(1M 1047+（E-B 到 !BB=2 的硬

盘空间），-BB =2 Q3, 5R+ $)(+/5 D J+,K+, J’(5+（这个版本需要

-BB=2）

自然，软件的最小要求是不可信的（<AC 上能跑

9(/FG D HIS）。我的配置是 LEGB % 、C<=2 内存，跑

$ % % 2’()*+,- 还说的过去。除了装 $ % % 2’()*+,- 之

外，我还建议你再装一份 2$ G: B!（G: B 也行），因为有

时用 $ % % 2’()*+,- 来写小程序有些鞭长莫及的感

觉，而且 $ % % 2’()*+,- 中所带的 .@4T+ N*(53, 资源编

辑器也不如 2$ .6N 中

的好。装 2$ 时你可以

选 7’153@（自定义）安

装，只要装 .6N 和 >’/
I(@+ U(& 就行了，一共

才 GB 来兆。

启 动 $ % %
2’()*+,-V 稍等之后，你

会 看 见 这 样 一 个 界 面

"图 E#。
工具条：工具条不

用解释了吧，你可以在

工具条上按右键，选 L,30+,5(+1 来自定义上面的按钮。

组件调色板：组件调色板上陈列了所有 $ % %
2’()*+,- 中的组件，按功能分成了许多栏。每个组件拥

有自己的属性 "L,30+,5(+1 #、方法 "=+5R3* # 和事件

"NK+/5 #，在对象观察器里可以看到。组件都有相对应

的类，然而属性却不是类成员变量。更改一个属性将调

用其对应的函数，执行一系列的代码，比如“U+Q5 W BX ”

的语句将把窗口移到最左边（U+Q5 是表单 "IY3,@# 中

的一个属性）。此外，属性还分为公布类型 "L’&)(1R+* #
和运行类型 ",’/ Z 5(@+ 3/)[#。公布的属性可以在对象

观察器中看到，在设计程序时或运行时更改（U+Q5 属性

就属于公布类型），而运行类型只能在程序运行时更

改。图 ! 是普通按钮 "I2’553/ #的部分属性，其中标绿

色小方格的是公布类型的属性，什么也没标的是运行

类型的属性，标蓝色三

角 的 是 只 读 属 性

",+4* Z 3/)[ #。
组 件 的 方 法 是 指
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一些使组件完成特定功能的函数。比如表单 %()*+,’
中的 -.*/% ’方法将显示窗口，而 0123 % ’方法将隐藏窗

口。组件的事件其实就是响应 4152*/6 的消息。以前，

处理窗口的建立应响应 4789:;<(; 消息，现在在

9 = = >?1@23+ 中我们类似地写 A59+3BC3 函数就可以

了。当然，9 = = >?1@23+ 只是为最常用的消息建立了

相应的事件，这些事件处理的消息约只占 4152*/6 消

息的 ! " !D 左右。如果你需要处理其他消息或自己的

消息，就得用其他的方法，这以后会讲到的。另外，你会

发现各个组件的许多属性、方法和事件是一样的，这是

因为它们是从同一个基类派生而来的。比较一下普通

按钮 %(>?CC*5 ’和编辑控制 %(;21C ’的来历，你就能明白

其中的道理了。

(AEF3GC H I (J3+616C35C H I (9*,K*535C H I (9*5L
C+*@ H I (4159*5C+*@ H I (>?CC*59*5C+*@ H I (>?CC*5
(AEF3GC H I (J3+616C35C H I (9*,K*535C H I (9*5L
C+*@ H I (4159*5C+*@ H I (9?6C*,;21C H I (;21C。

对象观察器：对象观察器在上面已经提到了，是用

来更改公布类型 %J?E@16.32’属性和指定事件的地方。

表单编辑区：表单编辑区是编辑表单的地方，你可

以在这里放置组件。在 9 = = >?1@23+ 中，任何一个窗

口或对话框（除 4152*/6 提供的公用对话框）都是一

个表单。注意，9 = = >?1@23+ 中其实已经没有对话框

了，使用表单的 -.*/7*23@ 方法即可将窗口按对话框

的方式来显示。

代码编辑区：在图中没有显示出代码编辑区，它其

实被表单编辑区遮住了。代码编辑区就是我们写代码

的地方。

AMN O3CP6 E3Q15 E?1@215QR 让我们开始吧。

首先，设置表单的标题 %9BKC1*5 ’，在对象观察器

中的属性 %J+*K3+C136 ’中单击 9BKC1*5，这时便进入了设

置标题 %9BKC1*5 ’属性的状态，如图 S。

图 S
在后面的编辑框中输入 03@@* 4*+@2 回车，这时

你 会 发 现 表 单 编 辑 区 窗 口 的 标 题 变 为 了 03@@*
4*+@2。

按 )T 来运行，在编译和连接后，一个窗口便呈现

在你的眼前，它的标题是 03@@* 4*+@2。U3B.N 我们用

9 = = >?1@3+S 的第一个程序 03@@* 4*+@2 成功了！

关闭程序，回到 9 = = >?1@23+ 中。这次我们放一

个组件上去。在组件调色板 <221C1*5B@ 中选静态文字

%-CBC1G(3VC ’ %图 W ’，然后把它放置到表单中。你可以用

鼠标来移动组件在表单中的位置。这时静态文字显示

的是 -CBC1G(3VC!，我们来把它改成 03@@* 4*+@2。这里便

涉及到如何设置组件属性的问题，自然是通过对象观
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我爱读书，更爱藏书，但其不菲的价格常令我望而却步。如今上了网，我由

昔日在书店徘徊的书虫变成了网上的书虫，计算机成了我的图书馆，互联网成

了大书库。你想拥有这样的大书库吗？请跟我来。

!" 橄榄树（#$$%& ’ ’ (((" ()*+,)" -./ ’ ）
上网较早的朋友一定知道《橄榄树》，因为它是国际互联网上的第一份汉语

纯文学杂志。自 !001 年创刊以来，先后发表了北岛、马兰、韩东、于坚、钟鸣、庞

培等作家、诗人的作品。同传统的杂志一样，《橄榄树》也有编辑部，与众不同的

是它的编辑来自世界各地，凭着对文学的爱好，他们走到一起来，通过互联网编

织自己的梦想。如果你想成为《橄榄树》的编辑，只需发个 2 3 /456 申请就行，前

提是你热爱文学且有一定的水平（偷偷的告诉你，做《橄榄树》的编辑没有报

酬）。《橄榄树》作为一份纯文学杂志坚持以原创作品为主，他们的编辑原则是：

不论风格形式、不管是否名家，只要作品具有原创性，对汉语文学有启示就行。

正因如此，它才清新脱俗，倍受读者的青睐。最后告诉你，《橄榄树》可以免费订

阅，快去吧！

订阅请寄：789:92;<=>?@7AB@" >?8CC8A2D" E@
内容：9>F EAG 3 H: I5JK$C4/) 74K$C4/)
停订请寄：789:92;<=>?@7AB@" >?8CC8A2D" E@

内容：98DCHII EAG 3 H:
L" 新语丝（#$$%& ’ ’ (((" +MK" .JN ’ ）

《新语丝》也是中文网络上比较早的电子刊物之一。《新语丝》最著名的栏目

是“新语丝电子书库”（#$$%& ’ ’ (((" +MK" .JN ’ 65OJ4JM" #$/6），该书库内容丰富，所

列甚广，具有一定的代表性。同时，它的鲁迅家页（#$$%& ’ ’ (((" +MK" .JN ’ %4N)K ’
6,+,*" #$/6）也很不错，喜欢鲁迅先生的朋友不妨去看看，那里收录了鲁迅像、鲁

迅传、鲁迅手稿、作品等。另外，《新语丝》的站长‘方舟子’擅长写杂文，感兴趣的

朋友可以去他的主页（#$$%& ’ ’ (((" +MK" .JN ’ P Q4*N）看看。同时，《新语丝》也有

免费杂志供应。

订阅请寄& 65K$K)JR=,(46%#4" ,(5**5%)N" -4
无标题，内容写 9>F ST9 3 BU M.,J 3 *4/)
V" 花招（#$$%& ’ ’ (((" #,4W#4." -./ ’ ）

《花招》女性文学月刊是花招公司的第一份网络出版物，可能也是目前网络

上的唯一的一份女性文学站点。除此之外，该站还收录了大量的女性文学作品，

从古到今，门类齐全，女同胞们应多多光顾。

X" 亦凡书库

（#$$%& ’ ’ (((" K5*-" K,*MKO" )Y, ’ 9$, ’ M5#) ’ *.R)6K ’ -*.R)6" #$/6）
亦凡书库是网上一个比较热门的网页。在这里你可以阅读古典、当代、武

侠、科幻、散文、戏曲、历史等各种类别的文学作品。

1" 因特中文网（#$$%& ’ ’ (((" M5*$)" *)$ ’ ）
因特中文网，中文文学作品分类索引站点，拥有大量的链接，更新维护比较

及时。

Z" 阿拉谈（#$$%& ’ ’ (((" -K" ,46O)J$4" -4 ’ P +,* ’ ）
阿拉谈个人站点，收集了王朔、张贤亮、张爱玲、金庸、三毛等作家的作品。

[" 书路（#$$%& ’ ’ O..\J.4Y" M)4#" *)$ ’ ）
书路，网易上比较拥挤的个人站点，收藏丰富，同时提供一些文学网站的链

接。

]" 世界文学（#$$%& ’ ’ K,*K5$)" ,*-" )Y, ’ 5O5- ’ 8F8E 3 ?.J6Y 3 75$" #$/6）

世界文学，世界各国文学作品的网上图书信息总汇，由此可进入亚马逊书

城。
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察器。首先，你必须选定该组件，有两种方法：!" #在表

单中单击该组件，这时对象观察器顶部的组合框内便

会显示该组件的名字，而下面便是该组件的属性；!$ #
直接在组合框中选择你需要的组件的名字 !图 % #。

组件的名字其实就是组件的标识符，可以通过名

字 !&’()#属性来修改。系统默认的名字是“组件名 *
数字”，如该例的 +,’,-./)0,"。如果你再往表单上放一

个静态文字 !+,’,-./)0, #，那么它的名字将会是 +,’,1
-./)0,$。你可以把它们改成任意你喜欢的名字，只要符

合 2 * * 的规范。当然，使用一个易懂的名字将使你的

程序更清晰。比如，一个用于获取文件名的编辑框我喜

欢命名为 34-,5),6-7)&’()。

前面讲到要将 +,’,-./)0," 改成 8)779:9;74，只要

将 +,’,-./)0," 的标题 !2’<,-9= # 属性改为 8)779 :9;74
就可以了（大部分组件都有标题属性，设置标题属性和

调用 +),:-=49>/)0, 的效果是一样的）。接着，我们改

变一下 8)779 :9;74 的字体，选择字体 !69=, # 属性，将

有一个 ?@ @ @ A 按钮出现，单击该按钮，便出现了一个选

择字体的对话框，选择一个你喜欢的字体后。再调整一

下它在表单中的位置，以便更美观一些。这些都做完

后，按 6B 运行，很有成就感吧？是不是比以前的任何一

个 8)779 :9;74 都更简单，更好看呢？顺便说一句，如果

你是个细心的人，你会发现当你设置完字体 !69=, # 属

性后，C’;)=,69=, 属性变成了 D’7E)。一个组件的 C’;1
)=,69=, 属性如果为 ,;F)，那么它将沿用所属表单的字

体，只有成为 D’7E) 时，它才能使用与表单字体不同的

字体。一般情况下，系统会自动替你完成设置 C’;)=,1
69=, 属性的工作。

最后，将我们的第一个 2 * * GF-74); 的成果保存

下来。在 6-7) 菜单中选 +’H) C;9I)., JE@ @ @ ，首先弹出的

对话框要求输入表单的文件名，默认的是 K=-,"。随后

弹出的对话框才是要求输入项目 !C;9I)., # 的文件名，

该文件名也就是 )0) 文件的名字，默认是 C;9I).,"。

2 * * GF-74); 为每个表单 !69;(#使用一个文件，而且

另外还有一个“项目名 @ .<<”的主文件。希望大家多熟

悉一下 2 * * GF-74); 的 LM3 环境，自己试着设置一下

各个组件的各种属性（在设置某一属性时按 6" 会有详

细的帮助）。下一次，我们将写一个真正的程序，一个我

们自己的记事本 !&9,)<’4 #。 !\] #

B@ 黄金书屋

!N,,<O P P >>>Q@ E-7H);E’=4@ =), P =),N9() P R974S99T#
作品分类清晰，收藏极为丰富，更新及网络速度

都比较快，是目前国内文学网站人气较高的站点。

"U@ 文学天地

!N,,<O P P >>>@ <,,@ IE@ .= P =), P >0V4@ N,(#
是中国多媒体网江苏站的一个栏目。该站点包括

古典文学、武侠天地、现代文学、科幻文学、外国文学、

纪实文学、创作园地、江苏作家新作等八大部分。其现

代文学中还有钱钟书先生的作品呢。

""@ 科幻世界

!N,,<O P P >>>@ <EV@ F>’@ )4F@ ’F P E.-D-@ N,(#
这是科幻迷们的天堂，也是上网寻找科幻小说的

起点，里面有大量的资料，从在线作品到科幻书目，从

书评到科幻影视指南，应有尽有，无所不包。

通过 "WB 上网的朋友不要着急，"WB 网上一样有

免费的书库。不过，最好是寻找本地的 "WB 节点，这样

会快些，相信会有不少好东东正等着你呢。

"$@ 长沙信息港——— 网上书屋

（N,,<O P P >>>@ .E@ N=@ .=-=D9@ =), P +);H-.)E P G99T1
E,9;V P -=4)0@ N,(）

这是 "WB 网上最大的书库（我个人认为），包括最

新更新、网络精粹、武侠小说、现代小说、科幻小说、侦

探推理小说、古典文学、外国文学、散文戏剧、历史体裁

等，该站内容丰富，速度、更新都比较好，强力推荐（我

的一套金庸全集就是从这下载的）。

网上资源丰富，有兴趣的朋友可以找找看。

另外，再给您推荐几个我感觉不错的站点，闲暇之

余，可到此小憩，领略一下网上的“书香墨宝”。

宁波——— 天一书楼

（N,,<O P P >>>@ =S@ XI@ .=-=D9@ =), P ,-’=V-R)）

江苏——— 网络书苑

（N,,<O P P >>>@ IE@ .=-=D9@ =), P 7-S;’;V P -=4)0"@ N,(）

江苏——— 休闲书屋

（N,,<O P P >>>@ IE@ .=-=D9@ =), P >)=VF’= P L=4)0@ N,(）

浙江——— 三味书屋

（N,,<O P P >>>@ XI@ .=-=D9@ =), P S99T P =9H)7 ）

天津——— 书海拾贝

（N,,<O P P >>>@ 9=7-=)@ ,I@ .= P S99TE)’ P (’-=@ N,( ）

怎么样，看了上而的文章，你是不是心动了，好了，

心动不如行动，赶快去建立自己的图书馆吧。希望你

也能如我一样，在空闲的夜晚，独坐在计算机前，手边

一杯散发着清香的淡茶，耳边萦绕着 YCZ 音乐，轻轻

翻着硬盘里自己的书库⋯⋯

对了，你有什么好东东，也请告诉我。3(’-7：0-1
’9I[Z\"@ =),。 "

!T^ %B_ #

图 ]#
图 %$
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!!山东 任守松山东 任守松
网上的世界很精彩，可是每天看着那来自天边的

/-0 页像乌龟一样慢腾腾的向你爬来，/// 变成了

名副其实的“/(,12 /32- /43&”，除了大把大把地往外

掏银子，耳边忍受着老婆不绝于耳的抱怨之外，你还得

练就一副好脾气，不然的话这网您还是别上了。

前几天安了个 5-&6(738 感觉不错，虽然 /-0 还不

至于快得像飞奔的兔子，但还是蹦跳着向你走来，最起

码不再像那半天不见挪窝的乌龟了。我以前在用 !" 时

甚至按“回退”键也要重新访问站点。该软件的核心技

术是缓存和预读取技术。我们在访问 /-0 时有很多网

页是经常去的，比如，网易、搜狐、雅虎等，也许您把某

个喜欢的网页作为 9(:-+4;-，5-&6(738 的缓存技术就

把经常访问的站点存在它的 <48=- 里，再去这些站点

时 5-&6(738 先从 <48=- 里读取数据，如果网页有更新

它会出现一个声音提示，而且鼠标变成小火箭形状，点

一下就会 >-1(42 了。实际上某些搜索站点的更新我们

也不一定关心，我们要的就是尽快看到搜索主画面而

已，5-&6(738 就能帮我们办到这一点。另外，其它浏览

器的 <48=- 好像只是为历史功能而设，而对于快速引

出网页好像没有什么帮助。5-&6(738 能支持目前流行

的数款浏览器，如：!"、5-&.84+-
54?3;4&(,、$+-,4 等。而它的 <48=-
对于上述几款浏览器都有用处，

是能够共享的，不至于用 !" 浏览

的站点到 $+-,4 里还要重新下载，

这对喜欢用多个浏览器的网友是

十分有用的。预读取技术给人的

感觉有点像超级解霸!，你浏览

网页时它不闲着，先帮你读着点

数据，比如下一个链接之类的，这

当然会加快速度了。

你 可 以 在 =&&+@ A A BBBC B-0
DEEEC 8(: A 处 下 载 这 款 软 件 的

FC EG 版本，这个版本是免费的。目

前 的 最 新 版 本 是 5-&6(738H,(
GC E，不过要花IDJ，而 KFC EG 是不

需要交费的。下载的文件是一个

-*- 文件，LEE)M 多一点，运行这

个文件就可以安装 5-&6(738FC EG 了。

安装完软件后第一步要注册，应提供一个 " N
:431 地址给 /-0DEEE，注册后你就是合法用户了，在

软件的界面上会出现你的名字和 " N :431 地址。接下

来要做一些设置，当然这些设置以后还可以通过软件

的“6-&&37;”项来修改。

主要设置就是加速功能的设置：先选最大加速

（O4*3:%: P88-1-,4&3(7）或是标准加速（6&4724,2 P8Q
8-1-,4&3(7），当然选前者了；6(738R-&8=（5-&6(738 的预

读取技术）让你选是预读所有的链接（H,- N 1(42 P11
’37).）还是只读以前访问过的链接（H,( N ’(42 K3.3&-2
’37). $71S），我选的是第二项，预读所有的连接万一把

“猫”给累着，再说我也不是每个网页所有连接都要看

一 遍 嘛 ， 当 然 你 也 可 以 关 掉 这 个 功 能 （!7&-113R-&8=
$TT）。

最后，5-&6(738 在你的计算机上落了户，一个小火

箭在屏幕右下角的 6S. U,4S 上随时待命，如果要它多

长点记性的话，双击这个图标，点“6-&&37;”项，点

“P2?478-2”按钮，<48=- 选多少就看你硬盘上还剩多

少了。 "
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又是许久不见，大家好么! 我先说明一下，由于我

们的刊物为半月刊，就像老船长写航海日记一样，在此

记录了两周以来所发生的有关网络的事情，所以这个

栏目取名为网路双周记。目前，网络已成为很多人生活

中的一部分，或许此时此刻就有很多故事发生。既然网

络世界这样精彩，我们为什么不拿起笔，随手把它们采

集下来呢! 集腋成裘，滴汇成海，这就是双周记的精义

所在。也希望您能把身边事记录下来，哪怕只是一段小

故事，让大家共享，岂不美哉！快行动起来，一起描绘我

们的网络生活吧！

大年夜，一家人围在桌前吃年夜饭其乐融融，耳听

着中央电视台的春节晚会真是热闹哄哄。忽然听见主

持人说网上直播已经开始，我这才想起该上网看看

了 。 我 来 到 中 央 电 视 台 的 直 播 网 址 "##$% & &
’’’( ))#*( )+, ，网上直播就是通过 -.#/0./# 进行视、

音频信号的传播，利用专用的软件进行播放。由于受带

宽、通讯线路等影响，制作时一般采取抽帧、减色等方

法尽量达到视觉所能接受的速度。此次直播视频系统

采用了 1/23456/+ 78 和 9/#:"+’ 两种格式，观看前应

先下载并安装相应软件。在此次网上直播之前有很多

家媒体对这次直播进行了详细的报导与宣传，其事件

本身对于中国媒体的发展与影响是具有深远意义的。

据中央电视台有关人士透露 8 月 ;< 日直播当天，中央

电视台的主力站点观看直播页面的访问量为 =;=>?
人，晚上 8> 点至 8? 点直播时间有 ?;8@8 人观看了这

次直播。直播后为了方便再次收看，春节晚会的各个节

目已经制作成视频片段放在了网上。总的来讲这次直

播是比较成功的，直播站点的有关人员表示随着今后

网上直播经验的增加，和互联网条件与技术的完善，会

使网上直播活动更加贴进网友们的生活。据悉，为方便

海内外华人收看中央电视台《新闻联播》，从 ;AAA 年 8
月 ;< 日起，中央电视台 B/C 站点于每晚北京时间 ;A%
>> 至 ;A% @> 进行网上视频直播试播。

;AAA 新春，为了我的理想与幸福自己制定了十大

目标，其中一项就是追 DD。于是节前费劲苦心，精心

策划了一系列方案，定在初三和 DD 去郊区的某地看

冰灯。可怎么去呢! 得，上网查吧。我先去一些搜索站

点看看有关旅游方面的分类内容，结果尽是一些旅行

社的网址，去的地方也是什么新马泰等高消费的地

方。再查一些专门的旅游网址，好容易查到了相关内

容，一看也不过是一些景点简介。像一些具体的路线、

时间、票价等等并不是很全。这次偶尔出趟门，又负有

艰巨的“任务”自然要小心谨慎一些。于是又拿起电话，

按照网页上留的电话咨询起来。看来网络虽好，还是难

如人意。至于后来我和 DD 的结果嘛，自然是——— 不

跟你们说了。 % E
要说春节期间最有影响力的电视连续剧，我看莫

过于最近正在播出的《天龙八部》。国内十七八家电视

台同期播出一部电视剧近年来是很少见的，也说明该

电视剧拍的确实不错 F一家之言啊 G。为了看这部电视

剧我放弃了很多上网时间，但还总是有不过瘾的感

觉。各大电视台为了拉住观众一个劲的抢着往前播，我

都不知道看哪个台好了。由于我平时除了看新闻很少

看电视，家里也就很少买电视报。于是我又到了网上查

看，终于查到一个网站，上面提供了包括国内外及港台

地区八十余家已上网电视台的电视节目表。"##$% & &
’’’( ./#/2H/( )+, & I 35.’/. & ,J6H( "#, ，哪份电视报

能有这么全! % E
到了初六，亲戚家的拜年饭也吃了朋友也聚过了，

一个人呆在家里又是显得有些无聊，下意识的又跑到

了网上。突然我在 -KL 上碰到了一个中经网的网管

DD，于是攒足媚态凑过去套近乎儿。我问她是不是也

没事干，不如出来请我吃饭 F这年头脸皮就得厚 G。谁

知道她让我跟她在网上来盘麻将，跟我打麻将？嘿嘿不

是我吹的⋯⋯于是我便跟着她来到“联众网络游戏世

界”"##$% & & ’’’( M3+C2335.N( ).( ./# & 。到了这个网站先

要下载一个“游戏大厅”的软件，然后再分别下载想玩

的棋牌游戏插件。安装后，只要直接启动软件便可以自

动连联到服务器与网上的朋友进行游戏，也不需再启

动浏览器了。顺便说一下，该站点是由编写 OKEP: 和

中国龙汉字系统软件出名的鲍岳桥及简晶两位软件大

师合作开办的站点，这里为网友提供了十余种棋牌游

戏，由于服务器架设在北京所以速度非常快，打起牌来

一张接一张感觉不到有多少停顿。网站能同时容纳近

千人在线游戏，现在平均每天有 <>> 左右的新用户注

册，根本不用担心找不着对手。至于我和那 DD 打牌

的结果嘛，真是惭愧我一共输了 9 顿饭。 % I I I F F
有的读者来信，说我第一期乌鸦与狐狸的标志图

案很有Q意义Q。乌鸦代表我是乌鸦嘴，狐狸说明我满嘴

跑火车RSTURUTG FSG FVU’ FW’W UT。其实真是冤

枉呀，我这就掐着美编的脖子让他给咱做一个新的，请

大家看看这期的如何! % X G "
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!北京 贾欣 !在过去我们如果想看一本书或者查找一些资料，

一般都是去买书、找朋友借书或者去图书馆翻阅。现在

我们可以利用 !"#$%"$# 在网上直接查找、阅读我们想要

的资料或者书目。但有的朋友可能对网上读书的方法

及制作过程还不是太清楚，我们在这里向大家简单的

加以介绍。

一、把书籍制作成电子版的几种方式

&’ 文本格式及 ()*+ 格式。这种方式一般先是把

书籍的内容利用扫描仪和 ,-. 软件从书上直接扫描

下来，然后再排版、校对，不过也有的朋友采取直接录

入的方式（精神可嘉），接下来就可以选择是制作成文

本格式还是 ()*+ 格式。这种方式制作出来的电子版

易于修改，整理，但是对错别字的校对工作量比较大，

直接影响到了内容质量。/’ 图片格式。这种方式一般

采用扫描仪直接扫描方式，存储成图片。它的特点是省

力、省时，不用进行文字校对。由于不存在中文内码的

问题，一些海外的华人和港台地区的朋友也可以很方

便地阅览。但是图片格式本身所占的空间比较大，而且

不利于修改、查找内容。

二、浏览方式

&’ 利用网络浏览器直接浏览。主页制作者一般采

取 ()*+ 格式或图片格式把经过处理的内容传送到

网上。这种方式的优点是如果主页制作者把索引目录

做得很清晰，查看将是一目了然。但是如果查看的内容

很多，将是一件很费银子的事情。而且保存不太方便，

只能一页页的存下来，也不利于管理。

/’ 离线浏览。制作者可以把内容制作好并编上

号，用压缩软件打包转到网上，读者就可以方便的下载

到硬盘上进行离线浏览。这种方式将是今后流行的一

种趋势，因为即可以减轻由于长时间占用服务器所带

来的拥挤，也为读者提供了很多方便。很多制作者还利

用 ()*+ 格式并加上超级链接（0.+），这样读者可以

较方便的跳转。

1’ 利用图书馆查阅资料及阅览书籍。在线图书馆

除了利用上述两种方式提供资料外，还开发很多种图

书馆专用查询软件。比如说在北京图书馆（国家图书馆

2##34 5 5 "67’ "67’ 89:’ 7"; 查找资料，就可利用北京超星

电子技术公司开发的北图远程图书馆浏览软件电子技术公司开发的北图远程图书馆浏览软件 !<在主在主

页上可以下载页上可以下载 !;查找资料查找资料。。该软件可以直接登录到北京该软件可以直接登录到北京

图书馆的资料服务器图书馆的资料服务器，，并且列有详细清晰的索引目并且列有详细清晰的索引目

录录。。只需要联上网轻轻点击只需要联上网轻轻点击，，将近将近 !""1== 万字万字 !"&> 万本图万本图

书的内容便可以送到你的硬盘上来书的内容便可以送到你的硬盘上来。。

三三、、阅读工具阅读工具

既然是现代化的阅读方式既然是现代化的阅读方式，，当然要配有武装到牙当然要配有武装到牙

齿的阅读工具了齿的阅读工具了。。

!" #$%&’(()&’ .$?@A99B 这是一套专为离线阅读小说所设计这是一套专为离线阅读小说所设计

的软件的软件。。该软件可以自动识别该软件可以自动识别 !"CD 码和码和 !"#D!C 码码，，而且可而且可

以自动滚屏以自动滚屏。。想象您一手端着咖啡想象您一手端着咖啡，，一手挠着脚心坐在一手挠着脚心坐在

电脑前轻松阅读电脑前轻松阅读，，是一件多么惬意的事情呀是一件多么惬意的事情呀。。软件下载软件下载

网址网址：：!"#$%&&’( )"#*( +",.$?@A99B’ E$?2’ "$#。。
!"/’ 明眼人看书明眼人看书，，盲眼人摸书盲眼人摸书，，那么能不能让那么能不能让““懒懒

人人””来听书呢来听书呢。。其实这从技术实现上并不是一件难事其实这从技术实现上并不是一件难事，，

我这就向您推介两款听书软件我这就向您推介两款听书软件。。一个是双桥公司开发一个是双桥公司开发

的听书软件的听书软件，，可以在可以在 !""#$ % % &&&’ "&()*+(,-.’ /012##34 5 5 FFF’ #FG"A%G@8$’ 79H 查查

有关信息有关信息。。还有一款免费软件还有一款免费软件 !"#$%&’!"I)?6B，，可以在可以在 !""#$ % %2##34 5 5
!!!" #$%&’" ()* + , #-./FFF’ J8&KL’ "$# 5 M JN6G 处下载处下载。。这两款软件均可以把这两款软件均可以把

文字内容较为流畅的阅读出来文字内容较为流畅的阅读出来，，当然要享受播音质量当然要享受播音质量

的声音您还是找我来念吧的声音您还是找我来念吧。。

有的读者认为看电子图书享受不到纸墨的芳香有的读者认为看电子图书享受不到纸墨的芳香，，

也没有了读书人的意境也没有了读书人的意境。。其实不然其实不然，，读书的感受并不拘读书的感受并不拘

于形式于形式，，而更重于知识获取的乐趣而更重于知识获取的乐趣。。现代人的忙忙碌碌现代人的忙忙碌碌

已很少有闲暇时间来读书已很少有闲暇时间来读书，，网络电子图书的出现网络电子图书的出现，，不但不但

可以节约时间与财力可以节约时间与财力，，还为我们提供了更多的选择途还为我们提供了更多的选择途

径径。。节约下的纸墨节约下的纸墨，，也为国家的环保工作做了很大的贡也为国家的环保工作做了很大的贡

献献。。现在国内现在国内 !"#$%"$#!"#$%"$# 发展很快发展很快，，下载速度也将不是制下载速度也将不是制

约网络电子小说发展的主要问题约网络电子小说发展的主要问题，，而且相对费用也比而且相对费用也比

买书低买书低，，但是网上读书也有它的一些不足但是网上读书也有它的一些不足，，比如说长时比如说长时

间的观看电脑屏幕将对身体及视力有较大的损伤间的观看电脑屏幕将对身体及视力有较大的损伤，，网网

上读书也经常受一些条件所限上读书也经常受一些条件所限，，不能随时随地进行阅不能随时随地进行阅

读读。。版权问题与知识产权也是网络电子小说发展的主版权问题与知识产权也是网络电子小说发展的主

要梗结要梗结，，我们希望不远的将来我们希望不远的将来，，有关政府部门对此问题有关政府部门对此问题

提供一个切实可行的方案提供一个切实可行的方案，，让随时随地阅读网上小说让随时随地阅读网上小说

不再是一个柯梦不再是一个柯梦。。 !"
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网上冲浪，碰巧找到

了一些畅销书的网址，有

兴趣的朋友快来看看吧。

《学习的革命》 !""#$ % % &&&’ ()( * +,’ (-.’ (/ %
《数字化生存》 !""#$ % % &&&’ &0!1/’ /2"’ (/ % &0!1/ % 340341/51/ % &!6) %

&33) % 341/714 % 841/842’ !".
《知识英雄((影响中关村的 9: 个人》 !""#$ % % 4"!2,-’ ),)/2"’ (-. %
《雍正皇帝》 !""#$ % % &&&;’ )4+<2,)1/7’ /2" % /2"!-.2 % =-+75--> % ",02 %

#2,)-/ % 6-/=?!2/= % 4/723’ !".+
《绝对隐私》 !""#$ % % 3@ * &&&’ !5’ (/4/@-’ /2" % &2/64 % 37&3 % 876):’ !".
《单身隐私》 !""#$ % % &2/302(4"6’ )4.#+2/2"’ (-. % ") % .-72,/ % 7)6)’ !".+
《花季雨季》 !""#$ % % &&&’ &0!1/’ /2"’ (/ % &0!1/ % 340341/51/ % &!6) %

&33) % 341/714 % !0184’ !".
《洛丽塔》 !""#$ % % &&&’ "-/=!01’ (-.’ (/ % 5-->51, % 8!8)A+-+4"1’ !".
《贫嘴张大民的幸福生活》 !""#$ % % &&&’ )4/(’ )0/6)5’ 270 % B"0 % 64!2 %

/-<2+) % #4/?04 % #4/?04’ !".+
《刘墉作品集》 !""#$ % % &&&;’ )4+<2,)1/7’ /2" % /2"!-.2 % =-+75--> %

/-&1716) % + % +406-/= % 4/723’ !".+ !ef gh "

国家首脑上网是全球性的趋势，它标志着一个国

家现代化的进程。目前全世界很多国家的首脑都上了

网，如：中国国家主席江泽民、美国总统克林顿、英国女

王伊丽莎白、俄罗斯总统叶利钦等。但最让我感到亲

切的还是江主席的个人网页。

一个偶然的机会，我得知了江主席上网的消息，内

心非常激动，于是怀着欣喜、好奇的心情，轻击键盘，

!""#$ % % &&&’ #2-#+2714+6’ (-.’ (/ % 841/=?. % C 主 席 的

网页渐渐清晰地呈现在眼前。这个网页位于人民日报

的互联网站点，分为四部分：一、江泽民简历，二、江泽

民传略，三、江泽民图片库，四、江泽民言论库。江主席

的网页内容包括个人简历、生活环境、历任职务、思想

信仰、个人爱好、家庭生活等，较为特别的一点儿是多

了一些有关国家大事的部分。

主席的网页包括两大主要内容，其一是《中国第三

代领导核心江泽民》，其二是主席参观访问及到各地视

察的图片库。浏览江主席的网页，给人的感觉是清新

整洁、严肃活泼，既有人情味，又使人深深体会到江泽

民作为国家领导人富有才智和饱含丰富情感的伟人风

范。

江泽民作为新一代政治家具有浓厚的学者气质。

他有着广博的知识。他喜爱读书，读得最多的是最新的

经济、科技、政治、文化书籍。在上海任职期间，他曾撰

写了《论世界电子信息产业发展的新特点与我国电子

信息产业发展战略问题》、《世界能源的发展趋势和节

能的主要措施》等论文，发表在《上海交通大学学报》

上。他能够运用英文、俄文、罗马尼亚文，还初通德语和

日语。在会见外宾时，他时常用外语来表达自己的观

点。他对中国古典名著钻研颇深，讲话中常常熟练地引

用中国古代诸子百家和唐诗宋词元曲中的一些名句。

对西方文学名著，他也涉猎甚广。他爱看马克吐温的小

说，能熟练地背诵莎士比亚的《哈姆雷特》中的片段和

雪莱的《西风颂》的诗句。他还熟知托尔斯泰、普希金、

契柯夫、屠格涅夫等的作品。他不仅爱好文学，其他兴

趣也很广泛。他喜欢中国民乐大师阿炳的二胡曲，也喜

爱莫扎特、贝多芬等西方音乐大师的

交响乐。闲暇时间，他也会吹拉中国

的传统乐器笛子、二胡，弹奏西洋的钢

琴。他认为，中西文化中的艺术精品

是人类共同的财富。

江泽民有一个温馨和睦、幸福美

满的家庭。他们夫妇共有两个儿子，

膝下还有一个孙子和一个孙女。公务

之余，江泽民与这些“掌上明珠”相聚

时总是乐趣横生，他给他们讲故事，教

他们背古诗、读英语，享受着中国人崇

尚的“几世同堂”的天伦之乐。

另外，介绍江主席个人网页的站

点还有中国政府的互联网站点，具有

中英文两个版本，其网址为 !""#$ % %
&&&’ D!4/1’ -,=’ (/ % (4(( % 8?. % #,-@4+2 %
(!4/2)2 E2/=+4)! F % @,1.2G’ !".+ 或 !""#：

% % &&&’ D!4/1’ -,=’ (/ % H41/=I2J4/ % ，
您有兴趣的话可去参观参观。 "



!"#$!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

·!!· "### $ !

热

点

透

析

热

点

透

析

热

点

透

析

热

点

透

析

热

点

透

析

热

点

透

析

信 息 提 示信 息 提 示信 息 提 示

新春新气象。这次就给大家说说新产品。

最新鲜滚烫的莫过于 !"#$%&’ !。() 日这

天，不少报纸、电视都争先播发了 !"#$%&’ !发

布的消息，相信大家拿到这期杂志时已能在柜

台上一睹其芳容了。!"#$%&’ !刚上市，价格不

是 普 通 大 众 可 以 承 受 得 了 的 。 但 由 此 带 来

!"#$%&’ "的降价相信你我都可以得益。估计最

近 *#$"+ 还会有一次清仓点货，届时 ,"-./&$"- 必定会全

面下调。而此前 *#$"+ 已将赛扬系列降价 001 2 (31 ，只

是在国内市场还未反映出来，节后的 45667 不降反升，

恐怕要到三月中才会再度跌到 866 元上下。

新 主 板 我 们 有 微 星 9: ; 8085。 揉 合 了 <=8、

8<7 > 等众多超频板的优点，使得 8085 刚一上市便成

为万众瞩目的焦点。外频支持广泛、4!? 微调技术、核

心电压调整、第二代 @A! ; @B4C 硬件监控⋯⋯所有超

频用得到的它都有了，难怪一些超频狂已摩拳擦掌地

!栏目主持 臧捷

节后的中关村电子配套市场虽然还没有

完全进入正规的运营状态，但大部分的电子配

套市场已经正常营业。配件整体价格水平较节

前略有回落，包括主板、4!? 在内的大批新品

上市消息使人们对于这一市场的热情丝毫不

减。

*#$"+ 铺天盖地的广告宣传可谓“不惜工

本”，电视中 !!( 月 (D 日全面上市的消息也已经放了

出来，但到目前为止，还未见零售版本的 !!上市，预

计到 5 月中旬，大家就可以见到零售的 !!了。而对于

79, 的 C8 ;!也是只闻其声未见其人。据悉，国内

!!的 3E69=F 版本报价在 E666 元左右，而 E669=F
的版本报价在 )E66 元左右。怎么样，够吓人的吧？一

块 4!? 的价格就能赶上一台电脑的价格，不知各位能

否消受得起？79, 同期推出的 C8 ;!处理器的报价

为：3669=F 版本 (D3 美元、3E69=F 版本 3)8
美元 G以上报价是以千颗订货的单位报价 H。
在目前情况下，对于电脑爱好者来说，多关注

一 下 !"和 C8 ; ( 的 价 格 走 势 则 更 实 际 一

些。新品上市的冲击将构成打破原有 4!? 价

格体系的决定性因素。而且越是在新旧交替

频繁的时候，相关的价格就越有可能发生突

变。预计，大批新品的上市将使 !"3E6 的价格

降到 5666 元以内，而 79, 在 C8 ;!同时推

出的 C8 ; ( 3E6 的报价也仅仅是 (65 美元 G千颗订货

的单位报价 H，79, 在 C8 ; ( 产品线上与同级 !"几

乎完全对应的状态将引发进一

步的价格大战。而且随着新品上

市压力的逐步扩大，这种趋势也

将进一步体现。

"当 %&’() 在其网站上大肆宣扬 !!的 *#$"I#"$ 多媒

体特性的时候，79, 则对自己的 5, JAK！钟爱有

加。而此时，CJ* 与 5, JAK！孰优孰劣的讨论自然成

了人们关注的焦点。但目前可以看到的实时是，由于

软件支持方面的原因，!!的特性发挥仍然是一种“理

论值”而且这种状况何时才能解决仍然没有定论。在

价格与性能达到平衡点之前，我们需要的也许只是等

待和关注。

"赛扬 5667 已经基本完成了“历史使命”，而逐渐转

向 :L.M"$5)6。因此，要抓赛扬 5667 的朋友时间已经不

多了，其继续降价的空间也已经十分有限。

"79, C8 ;!的最大特点在于其新增的 (E8C< 二

级高速缓存，但这对主板的供电提出了更高的要求，系

统供电的稳定变得比以往更为重要。同时，由于板载

缓存将成为三级缓存，带 09< 2 (9< 缓存的主板有望

成为新的关注焦点。如果您采用的是手中现有的 :&N
O"I) 主 板 ， 升 级 到 C8 ;!的 同 时 别 忘 了 升 级 你 的

<*A:。 G!" H

!
"
#

类

主

板

类

内

存

类

声

卡

类

光
驱
类

硬

盘

类

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 0PPP 年 5 月 5 日采价

种类 规 格 价格 G元 H
!" 366 原 Q 散 5066 Q ()P6
!" 5E6 原 Q 散 0P36 Q 0DE6
!" 555 散 08)6
赛扬 555 包 Q 散 )P6 Q )(6
赛扬 5667 包 Q 散 )(6 Q 8E6
!99R (66 3D6
C8 ; ( 5E6 原 Q 散 00(6 Q PE6
C8 ; ( 566 )06
*<9566 3(6
华硕 !(< 00D6
升技 <=8 00)6
梅捷 8<7 > 00E6
磐英 <R ; 5 06D6
大众 (605 )E6

089< B,A 0D6
5(9< :,S79 5DE
839< :,S79 )E6
5(9< !4066 :,S79 5DE
839< !4066 :,S79 )D6

昆腾火球 ) 代 8T 3U< 03D6
昆腾火球 ) 代 5T (U< 00E6
9VW$LI 钻石 8 代 3T 5U< 0(36
9VW$LI 金钻 8T 3U< 03D6
:"VXV$" 金牌 3T 5U< 00P6
:"VXV$" 金牌 5T (U< 00E6

华硕 53R Q 36R 3E6 Q E56
三星 (3R 3(6
:AJY (3R 3E6
源兴 5(R 336

中凌雷公 )(3 0)6
帝盟 :P6 306
帝盟 9R566 00(6
启亨呛红辣椒 83 356
创新 :< Z%["\ ]V+&" PE6

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·
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信 息 提 示信 息 提 示信 息 提 示
# !"#$%&’( )*++ , -. 上市，

具有较好的电视输出效果，更贴近

家庭用户的需要，价格在 /0++ 元

左右。

# 采用 -1&2(3$ 455+ 芯片的显卡悄然上市，5!6
789:! 报价与 70 7;<;=( 相仿，使得消费者在这个价

位的显卡中多了一种选择。

# 采用 >3$(? @@+ 6A , * 芯片组的主板开始登陆

上海市场，包括 :7B7 C*6 , D，特点是稳定支持 C(3E
$&’F !的 /00!GH 外频，:)C 和 CI> 频率可以手动调

节。

# 由于外频速度的提高，质量优秀的盒装品牌内

存由冷转热，创见、金仕顿、C;JJKF 等品牌受到青睐。

# 廉价的后备式 BC7 价格降得很低，一般适用家

庭的 L++.: 的产品价格在 @++ 元左右。

# 流行的声卡支持两对扬声器的越来越多，不少

用户选购两套 I9M:->.M CINO9P7 *Q / 构成 @ 点环

绕系统，效果不比 @Q / 系统差。市场出现 *Q / 热 @Q / 冷

的局面。 R#$ %& S

热

点

透

析

热

点

透

析

热

点

透

析

上海的电脑市场春节后开市较外地要早

些。正如本地经销商所愿，一开市就有不少怀揣

压岁钱的学生和年轻人光顾。主流的 ICB 和主

板价格略有上扬，硬盘内存小幅下降。市场总体

装整机量较节前有所回落。不过，专卖店里的高

档显卡、声卡配件却卖得很好，大部分是单件买

回去升级的。万元级以上的装机户较少，大家都

在观望 C(3$&’F!和 PT , 0U 新品会在 0 月全面上市。花

/5++ V *+++ 元买一块主流的 6A 主板加一片 I0++: 的

升级者也大有人在，大部分人对主板集成声卡、显卡并

不感兴趣。上海热线推出“网络月票”（L+ 小时电话费 W
>3$(13($ 网费只要 L5 元），带动了上网和 !O8M! 市场，

X++ 元左右 LTP !O8M! 很好销。由于上海市场低价位

的 8.8 片源增加，8.8 ,9O! 再次抬头，主要有

I9M:->.M * 速 Y L 速，日立 @ 速，7OZ[ L 速，大多在

/*++ 元左右。三千元左右入门级的 /X\显示器在装机比

例中节节上升，:8> LC!、]) XX>、ZMI :X++、飞利浦

/+X) 等以其较高性价比得以热销。随着新品的介入，0
月份新一轮的市场竞争继将开始。

要在这块主板上创出超频新记录。难得的是，T/T0 货量

充足，价格也不贵，集成一块 CI> 声卡也不过是/*++ 元

左右。

新潮流是 8&;FK32 9&K。在电脑城里已越来越多地

看到了她的身影，暗红色的包装摆在了柜台最显眼的位

置上。关于 !C0 版权的种种争议并没有影响其销售势

头，一经销商吹嘘说他每天都能出三五个。价格说贵也

不贵，带 0*!6 闪存只售 /44+ 元左右，相当 76 ]&<(^刚

上市时的价格。相信不用多久，这种小巧的“!C0!;3”

会成为继 C8 之后时下年青人又一流行的玩艺。

R’( )*+ S

#?K$/
_A

7BCM9
X

>6! !A 0++ L/+
C(3$&’F *++ !!AR散 S L*+
>Z-M] 赛扬 0++: R盒 Y 散 S X@+ Y X*+
>Z-M] 赛扬 000 R盒 S XTL
C(3$&’F " 0++ R盒 S /X4+
C(3$&’F " 000 R盒 S /5++
C(3$&’F " 0L+ R盒 S /4@+
C(3$&’F " @++ R盒 S 0/0+

内

存

类

!
"
#

类

主

板

类

>3$(? @@+6A*R带声卡U 支持赛扬和 C"S /*L+
华硕 6A C*6 //4+
梅捷 T6: W /@5+
技嘉 6A 6AI Y 6AM //X+ Y /*L+
升技 6A 6GT /*5+
微星 6A T//4N /+*+
微星 6A T/T0R不带声卡 S /+5+
>Z-M] @@+_AR含创新 0* 声卡 S /+L+
柏能 @@+_AR含声卡 S 5*+
华硕 CL:R:] . /++!GH :- 结构 S 50L
精英 CL78 ,6 W R!.C0 芯片 :)C //*!GH 外频S XT+
磐英 !.C0) ,! X0+
大众 L+0 W Y *+/0 X/+ Y 50+

上海硬件行情 $%&&& 年 ’ 月 ’ 日采价 (
种类 规 格 价格 R元 S

0*!6 789:!R]) Y G[S 05L
T@!6 789:! CI , /++ XX+
/*5!6 789:! CI , /++ /T++
显存 , *5 Y 0L L/*P6 @+ Y *L
7T5+ 显存 R*!6S //+

显
卡
类

显
示
器
类

)
*
+
,
)

I1(;$&<( -Z-R/T!6S /@L+
I1(;$&<( 6(;#‘(( R/T!6S CI> Y :)C /*L+ Y /0*+
I1(;$&<( MAA-9M!M CI> 5!6 X@+
>Z-M] :)C>X@+R5!6S @5+
华硕 :)C0+++_AR@!6 新版 S LX+
华硕 .0@++-Z-R/T!6S /04+
精英 T0*TR@!6S @++
小影霸 -Z- R/T!6S //@+
!OZ7-M9 08"R5!6S /0++
!): )*++R5!6 789:!S 4*+
!): )*++IR5!6 789:!S 45+

0IO! LTPR黑猫 硬件 LTPS /*++
).I LTP（银梭） X5+
G:[M7 LTPR外置语音 S 4@+
中胜 LTP 内置语音 L/+
花王 LTP X*+
:J(1 LTP X0+

CG>]>C7 /+L: R/L\ S /TX+
CG>]>C7 /+X)R/X\ S *T5+
7:!7BZ) L++a W R/L\ S /LL+
7:!7BZ) X/+7 R/X\ S *@++
三菱 R78L5+@IS R/L\ S /4@+
!:) L++-R/L\ S *LL+
:8> LC!R/X\ S *45+
:J(1 LXI R/L\ S /TL+
]) XX> R/X\ S *X++

·上海市场· ·上海市场· ·上海市场·

种类 规 格 价格 R元 S

光
驱
类

声
卡
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板
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广州硬件行情 $%&&& 年 ’ 月 ’ 日采价 (

C", 000（盒） /5/+
C", 0L+（盒） /4++
C", @++（盒） 0*L+
I(?(1K3 0++:（盒 Y 散） XL+ Y TT+
70X+ 0++:（盒 Y 散） T4+ Y T@+
I(?(1K3 000（散） X/+
PT , * Y 0++ RTT!GH、散 S T++
PT , * Y 0++ R/++!GH、散 S X*+
PT , * Y 000 R散） X5+
PT , * Y 0L+ R散） 40+
华硕 C*6 //4+
华硕 CL: 5X+
微星 T/T0 /*/+
微星 L/5@ XT+
磐英 6A* /+/+
磐英 //*: 5*+
大众 L+0 W T*+
大众 T/0+ 55+
菲利浦 *@A @T+
菲利浦 0*A @4+
:IM90*A @T+
华硕 0TA L+L
源兴 0*A @@+
三星 0*A @@+
ZMI *@A @X+
帝盟 74+ 0X+
帝盟 !A0++ /+4+
创新 76 ]&<(^ /X4+
创新 76 ]&<(^ .;?’( 54+
启亨呛红辣椒 T@ :08 @5+
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我 的 第 一 块 显 卡 是 !"# 显 存 、$%&’ 总 线 的

() * +,-. 卡，当我第一次用她进入 /012345 的图形

用户界面时，那种亮丽的色彩让我以及周围的人惊叹

不已⋯⋯那并不是很遥远的事，只是显示芯片发展得

实在太快，不断涌现的新技术、新产品让我们难以再记

起当年风光无限的 $%&’、6702819 .:;;。显示卡在微机

系统中也不再仅仅充当数模转换的角色，三维图形处

理的广泛应用使显示卡进入了一个全新的 <= 时代。

! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #
我们习惯上把 6702819 :.+;、0>,;、&0&?<-?、@!;;、

A81209031 $-!;;、AB$’ !-.、C87D820E - 等芯片称为第

二代显示芯片，而把 $33233 -、#E15F88、AB$’ 6G6、

&EHEI8<=、@-;;、’6B AEI8!-.、C87D820E < 等称为第三

代显示芯片。目前市场正处于第二代与第三代芯片的

转接期。当然，这只是就主流市场而言，实际上，从 !;;
多元的 &< $0A@% 到几千块的 @J019 "K<= 都有人要，

三代同堂甚至四代同堂在显示芯片来说并不奇怪。没

有哪颗芯片可以独占市场，更没有哪颗芯片可以永远

风光。技术的飞速发展使显示芯片的更新换代速度极

快，这不，第三代显示芯片还未全部到位，$33233 <、

AB$’ 6G6-、&EHEI8<= * - 等芯片又已经初现轮廓。

在板卡方面，目前市面上的显示卡品牌有 %)&’、

=0ED312、"@’、丽台、华硕、创新、联想、联讯、微星、

@$(、技嘉、映泰、耕宇、精英、中凌、小影霸、金像、中

宇、万彩、融丰等数十种之多。台湾品牌依然唱了主角，

而祖国大陆厂商走的是大众化路线。至于 &@B、&6#、

B1987I7ELF、MNE19ND <= 等顶级显卡厂商则迟迟未进入

国内市场，%J5E 的“登陆”开了个好头，希望其它巨人也

能陆续到访，让我辈再开开“洋荤”。

虽然说采用相同显示芯片的显示卡之间性能接

近，但差别还是有的，用料、制作工艺、驱动程序甚至包

装、说明书、附件等都可以体现出其中的差别。一般来

说，名牌显示卡在速度、性能、稳定性等方面都会稍优

于一般的“杂牌卡”。当然，名牌也意味着高价，性能与

价格之间就看你的抉择了。

$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #
简单地说，显示卡的作用就是将 (CO 送来的图像

信号经过处理再输送到显示器上，而这个过程通常包

括以下四个步骤：

&98L !：(CO 将数据通过总线传送到显示芯片；

&98L -：显示芯片对数据进行处理，并将处理结果

存放在显示内存中；

&98L <：显示内存将数据传送到 A’"=’( 并进行

数 P 模转换；

&98L ,：A’"=’( 将模拟信号通过 $@’ 接口输

送到显示器。

由以上我们可以看到，一块显示卡的性能高低主

要是由接口、显示芯片、显示内存和 A’"=’( 这几部

分决定的，下面我们就分别来论述一下。

, -, -
目前市面上的显示卡有 C(B 与 ’@C 两种接口。虽

然在目前条件下我们仍未能从 ’@C 图形加速端口中

得到明显的好处，关于 ’@C 的是是非非也一直争论不

休，但 ’@C 始终是显示卡发展的趋势，越来越多的显

示卡已加入到 ’@C 的行列。何况，’@C 与 C(B 显示卡

之间也早已不存在多少的价格差，既然如此，我们还有

什么理由拒绝 ’@C 呢？关于 ’@C 的原理已有很多文

章论及，这里只从选购角度谈两个问题：

一、’@C 的 =B"% 模式可以在显存不足时利用系

统内存作为材质缓存，但这并不表示你买了一块 ’@C
显示卡就不需要太多的显存了。=B"% 只是一种廉价

的解决方案，并不能代替显示内存，尤其是帧缓存。在

任何情况下，显存依然是越大越好。

二、关于真假 ’@C 的问题。所谓假 ’@C，是指采用

&< $0A@% P @K-、6703 <=、6702819 :>+; 等芯片的显示

卡，它们本身并不支持 ’@C 的 ="’ 或 =B"% 模式，而

仅仅是采用了 ’@C 的界面。由于它们归根到底只是一

块插在 ’@C 插槽上的 C(B 显示卡，因此我们也就别指

望它能从 ’@C 接口中得到任何的好处。当然，可以为

你省下一条 C(B 插槽倒是真的。

./01./01
早期的显示卡只是对 (CO 运算后的结果进行转

换和传递，因而显示芯片的作用并不明显。但随着图形

用户界面的兴起以及三维图像处理的广泛应用，(CO
的速度再快也无法对如此庞大的数据量进行处理，因

此，显示芯片便责无旁贷地担负起“硬件加速”的工

作。如果把 &< $0A@% P =K 也称作 <= 加速芯片的话，

那么，目前市面上几乎所有显示芯片均已是 <= 加速

芯片。<= 加速芯片除了需要处理 K 轴和 Q 轴像素外，

还要增加一个 R 缓存（R * #NSS87）来存储景物的深度

信息，并用于三维物体的消隐算法。R 缓存位数越高，

显示芯片所提供的景物纵深感就越精确。新一代的显

示芯片均提供了 !? P -, 位的 R 缓存，而 @-;;、AEI8
!-. 等更是提供了高达 <- 位的 R 缓存，这对构造复杂

!"#!"#
!广州 李玉龙
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的三维物件是非常重要的。

既然是 !" 加速芯片，支持 !" 效果的多寡自然很

重要。这些 !" 效果包括混合、灯光、雾化、纹理贴图、

透视娇正、过滤、抗失真等等。关于这些 !" 术语已有

很多文章论及，这里就不罗嗦了。显示芯片支持的 !"
特性当然是越多越好，但没有哪一颗芯片可以支持所

有的 !" 效果。如果程序用到某一 !" 效果但芯片又不

支持，就只能使用软件模拟或关闭该项效果，这样在速

度上和画面上自然会逊色不少。

#$%（#&&’()*+(,- $.,/.*0 %-+1.2*)1，应用程序接口）

是我们在选购显示卡时需要认识的一个概念。对于软

件开发人员来说，#$% 意味着对硬件的调用变得轻而

易举；对于用户而言，支持何种 #$% 则直接影响到显示

卡的特性及应用范围。三维图形 #$% 标准有许多，但

被广泛应用的有三种："(.1)+ !"、3&1-45 和 61(7(。
"(.1)+!"（"!"）是 "(.1)+8 中的一员，凭借着微软的影

响力，目前已成为一种行业标准，几乎所有显示芯片都

声称支持 "!"。3&1-45 是 94% 提出的跨平台接口出的跨平台接口，，可可

以运行于以运行于 !"#$%&’:(-7,;<、、!" # $39 = >、、!"#$?@%8、、!"#$%A*)39 等多种平台等多种平台，，

被广泛应用于专业图形工作站中被广泛应用于专业图形工作站中。。目前目前，，支持支持 !"#$%&3&1-45
的显示芯片及的显示芯片及 !"!" 游戏已越来越多游戏已越来越多，，!"#$%&3&1-45 已成为已成为

!"!"!" 最有力的竞争者最有力的竞争者。。!"#$#61(7( 接口可能有的朋友并不接口可能有的朋友并不

熟悉熟悉，，但它却是但它却是 !"#$%&’(#B+,71<C 的震山之宝的震山之宝。。!"#$%&’(#B+,71<C 公司公司

是工业设计软件的霸主是工业设计软件的霸主，，因此因此 !"#$#61(7( 就顺理成章地成就顺理成章地成

为为 !"# $ !"% $ &’(D#" = D#A = 4%9 领域当然的接口领域当然的接口。。如果你是如果你是 !"!"
!"#$%& ’()9E?"%3 A#8、、!"#$%!& ’( ) ’* ) ’+#B+,D#" F> = F! = FG 的忠实用户的忠实用户，，支持支持

!"#$#61(7( 接口的显示芯片自当是你的首选接口的显示芯片自当是你的首选。。除以上外除以上外，，还还

有有 !"#$!72H 公司的公司的 !"#$%4’(71 接口接口，，为大多数为大多数 !"!" 游戏所采用游戏所采用，，

目前目前 !"#$%4’(71 只有只有 !""#""I,,7,, 系列芯片独家支持系列芯片独家支持。。

. 2. 2
显示内存是存放图像数据的地方存放图像数据的地方，，显存的大小与显存的大小与

速度对显示卡的整体性能有着举足轻重的作用速度对显示卡的整体性能有着举足轻重的作用。。显存显存

的种类有的种类有 !"#$%&J"3K#A、、!"#$!A"K#A、、!"#$%9"K#A、、!"#$%94K#A、、

!"#$IK#A、、!"#$:K#A 等许多种等许多种。。目前除目前除 !""#""I,,7,,、、!""#"" $I,,7,, >
仍 采 用仍 采 用 !"#J"3 显 存 外显 存 外 ，， 流 行 的 显 示 卡 大 都 采 用 了流 行 的 显 示 卡 大 都 采 用 了

!"#$%9"K#A 或或 !"#$%94K#A。。!"#$%94K#A 支持块写和掩码支持块写和掩码，，可以看可以看

做是做是 !"#$%9"K#A 的加强版的加强版，，价格也较价格也较 !"#$%9"K#A 稍高稍高（（目前目前

已趋于接近已趋于接近））。。区别区别 !"#$%9"K#A 与与 !"#$%94K#A 其实很简单其实很简单：：

!"#$%9"K#A 显 存 与 系 统 内 存 中 的显 存 与 系 统 内 存 中 的 !"#$%9"K#A 芯 片 是 一 样芯 片 是 一 样

的的，，呈长方形呈长方形，，两边有脚两边有脚；；而而 !"#$%94K#A 则稍呈正方形则稍呈正方形，，四四

边有脚边有脚。。!"#$IK#A 与与 !"#$:K#A 则属于双端口存储器则属于双端口存储器，，性能性能

好好、、价格高价格高，，只有少数专业显示卡采用只有少数专业显示卡采用。。

显存与系统内存一样显存与系统内存一样，，也是多多益善也是多多益善。。显存越大显存越大，，

可以储存的图像数据就越多可以储存的图像数据就越多，，支持的分辨率与颜色数支持的分辨率与颜色数

也就越高也就越高。。以下便是计算显存容量与分辨率关系的公以下便是计算显存容量与分辨率关系的公

式式：：

所需显存 L 图形分辨率 M 色彩精度 = N
例 如 ， 要 上 FOP(+ 真 彩 的 FQ>G M RON， 则 需 要

FQ>G M RON M FO = N L FS OAT，即 >AT 显存。

对于三维图形，由于需要同时对 U.,-+ PB221.、T*)C
PB221. 和 V PB221. 进行处理，因此公式为：所需显存（帧

存）L 图形分辨率 M ! M 色彩精度 = N
例如，一帧 FOP(+、NQQ M OQQ 的三维场景，所需的帧

缓 存 为 NQQ M OQQ M ! M FOP(+ = N L >S NNAT， 即 需 要

GAT 显存。现在该明白为什么 K%I# F>N 和 I,,7,, 最

高只能上 NQQ M OQQ 的 !" 场景了吧。

除容量以外，显存的速度也很重要。显存介于显示

芯片与 K#A"#D 之间，负责存储和输送数据，如果显

存速度不够快，即使芯片再强劲也是白搭。显存速度一

般直接标注在显存芯片上，J"3 K#A 以 >W-< 以下为

佳，而 9"K#A 和 94K#A 则最好是 FQ-< 以下的。

!"#$"%!"#$"%
K#A"#D（K*-7,0 #))1<< A10,.X "(/(+*’ Y #-*Z

’,/ D,-[1.+1.）是显示卡上负责数模转换的部件。衡量

K#A"#D 的指标是速度，它将直将影响到画面的刷新

率。目前前，，市面上绝大多数显示卡的市面上绝大多数显示卡的 !"#$"%K#A"#D 速度都速度都

已在已在 !"#$%&FRQA6\ 以上以上，，而第三代显示芯片的而第三代显示芯片的 !"#$"%K#A"#D
速度更是达到了速度更是达到了 !"#$%&>!QA6\ 或更高或更高，，在在 !"#$ % !#$$F]>Q M F>QQ 的分的分

辨率下可以提供辨率下可以提供 !"#$%RQA6\ 的刷新率的刷新率，，这对高分辨图形处这对高分辨图形处

理是很重要的理是很重要的。。!"#$"%K#A"#D 有内置有内置（（于显示芯片于显示芯片））与外置与外置

两种两种，，内置内置 !"#$"%K#A"#D 看来是发展趋势看来是发展趋势，，它有助于降低它有助于降低

成 本成 本 。。 但 也 有 一 些 专 业 图 形 显 示 卡 用 的 却 是 外 置但 也 有 一 些 专 业 图 形 显 示 卡 用 的 却 是 外 置

!"#$"%K#A"#D，，如如 !"##$%%"&’ ((A(’’1--(B0 %%。。
以上我们讨论的是一块以上我们讨论的是一块““纯纯 !"#I4#””卡卡，，但目前不少但目前不少

显示卡和显示芯片还提供了额外的视频输出显示卡和显示芯片还提供了额外的视频输出、、视频输视频输

入入、、!"!"I" 解压等功能解压等功能。。

视频输出是指视频输出是指，，将显示讯号转换为将显示讯号转换为 !"#$#5 或或 !"#$@E9D
制式的视频信号输出到电视机上制式的视频信号输出到电视机上，，这对喜欢用大屏幕这对喜欢用大屏幕

玩游戏朋友实在是一种享受玩游戏朋友实在是一种享受。。另外另外，，如果家里没有如果家里没有

!"#ID" 机机，，用带视频输出的显示卡在电视机上放用带视频输出的显示卡在电视机上放 !"#ID"
也是一种不错的选择也是一种不错的选择。。不过不过，，两者毕竟不是一回事两者毕竟不是一回事，，电电

视机并不能代替显示器视机并不能代替显示器，，尤其是在进行文字处理或高尤其是在进行文字处理或高

分辨图形处理时分辨图形处理时。。

提供视频输入的显示卡则可以将电视机提供视频输入的显示卡则可以将电视机、、录像机录像机、、

影碟机影碟机、、摄像机等视频信号源输入到电脑中摄像机等视频信号源输入到电脑中，，有的还提有的还提

供视频捕捉等功能供视频捕捉等功能。。在视频输入方面在视频输入方面，，华硕不少显示卡华硕不少显示卡

都有出色表现都有出色表现，，如如 !"#$%& ’ ()*I>OG4E = $K3、、!"###$!I!QQQEI 等等。。

支持支持 !"!"I" 解压的芯片可以使解压的芯片可以使 !"!"I" 的播放更为的播放更为

流畅流畅，，目前已有不少显示芯片支持目前已有不少显示芯片支持 !"!"I" 软解压或硬软解压或硬

件加速功能件加速功能。。!"#$ %A&*) > 是当中最成功的是当中最成功的，，而廉价的而廉价的 !"!9(9
!"#!O!>O 也算做得不错也算做得不错。。不过要注意的是不过要注意的是，，并非每颗并非每颗 !"!9(9
!"#!O!>O 都提供了都提供了 !"!"I" 硬件加速功能硬件加速功能，，以常见的金像以常见的金像 !W号
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来说，!!! 型只是一块纯 "#$ 卡，! 型支持 %"% 硬件加

速，但却不能将 %"% 图像输出到电视机上播放，而 "!
型则是获得 &’()*"’+’*, 授权，支持 %"% 解压和电视

输出。大家在选购时可都要问仔细了。

由于以上这些功能需要增加额外的电路和元件，

因此在价格上会比“纯 "#$”卡贵，大家可视乎需要来

选择。

& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #& ’ #
对于选购来说，我们首先应该对市面上的典型产

品有所了解。下面，我将常见显卡的特性做了一个列

表以供您参考。

我们首先要明白，没有哪一块显示卡是万能的。

"**-** . 在 /0 #123 玩家心目中的地位至高无上，但

用它来做图形设计将会变得一无是处；&’443,,’52 !
是平面设计师的宠儿，但用它来玩 6% 游戏效果实在

让人不敢恭维。事实上，我们很难说哪颗芯片速度快，

哪颗芯片性能好，只能说哪颗芯片更适合你。适用的，

就是最好的。

对游戏发烧友来说，需要的是一颗强大的 6% 加

速引擎和广泛的游戏支持，"**-**、"**-** .、71,+833
都是理想的选择，而喜欢 9" #123 的，则不妨考虑

/*:3)";。对于搞设计的朋友，色彩、图形分辨率、渲染

速度等都是他们所关心的，支持 <3’-’ 接口、内置 %34=1
几何处理器的 /3)23-’1 . 自然备受欢迎。同样受设计

师朋友欢迎的当然还有 &#$ 系列显示卡。对于大多

数工作娱乐两不忘的朋友，选择就最为广泛，从低端的

>’> ?6.?、9)’-3,= @ABC D @EBC、’AFC、;!"$ G.E、$9!
;1H3 /)*、>6 9)’*6% 到 中 高 档 的 >1I1H36%、;!"$
9J9、#.CC 等等不一而足。而如果你只是用来打打字、

看看 "0%、写写小程序，一百来块的 >6 "’;#K 就足以

应付。总之一句话，按需选择。

明白自己的需要之后，就得看你准备付出多少

了。FCC 多块钱的创新 KLL=)323 用的是 /3)23-’1 .，

GCCC 多块的帝盟 M’)3#N GCCC/)* 用的也是 /3)23-’1
.，一分钱一分货的道理让玩家们永远觉得囊中羞涩。

要想把一分钱颁来两半来用，一是不要追新潮，一款新

显卡刚上市时，性能总是让我们垂涎欲滴，但价格也会

叫人望而生畏。如果是升级的话，就不妨缓两个月，现

在的显卡更新速度很快，跌价也很快。二是尽量剔除

一些用不着功能和附件。例如你压根就不曾打算要把

图像输出到电视机，那么去掉视频输出口就可以为你

省下几十块；有的显示卡有标准版与简装版之分，差别

可能只在于几个附送的游戏，能省就省吧，性能上并无

差别。记住，不要为用不着的功能多付钱！还有一个办

法就是上面提到的“偷梁换柱”，通过自己改写 7!O>
把廉价的显卡 ;321)P 成贵价显卡，老是成为 ;321)P
的受害者，这次也让我们得益一回。

( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #( ) #
我们这里所说的升级，指的是不用花钱的“软升

级”。

方法一是升级驱动程序或 7!O>。升级的目的是为

了修正旧版本的 7Q# 或进一步发掘显示卡的性能。

大部分芯片厂商或板卡厂商都会不定期发布新的驱动

程序或 7!O>，有空不妨到他们的网站上看看。尤其是

使用 >1I1H36% 的朋友 RSTSU。
方法二是超频。显示芯片与 0/Q 一样，通过提高

时钟频率可以使性能得到更充分的发挥。显卡的超频

并非通过跳线或在 7!O> 中设置，而是用软件的方法

修改芯片或显存的工作参数来实现。最直接的方法是

修改注册表或系统配置文件，但这种方法较为麻烦且

需要一定的专业知识，目前更流行的做法是使用专门

的软件，如 /*:3)>()’V=、&0NW 等进行超频设置，此

外，还有针对 ;!"$G.E 的 J"69XK$W、针对 "**-**.
的 ".>V33- 等专用超频工具。使用这些软件使显卡的

超频变得方便和灵活了，但也要注意，不要恃着是不花

钱的升级就超得太狠了，不稳定还好办，一旦把芯片给

烧坏了，那可就真得掏钱升级了。如果在超频后发现

显示画面出现的波纹现象，那就是危险信号了。反正

超频这事，一定要胆大心细，适可而止。

方法三是更换 7!O> 资料。与主板类似，时下的显

示卡都是采用 7!O> 来固化显卡信息，而且大部分

’AFC
!,=34
.% Y 6%
BBCC 万 D 秒
GGC 万 D 秒
E&7
G? 位
$#/
..C&<Z
%6%、OV3,#N
/%/ 并行数据
处理
联想 $21Z’,H !
则灵 金像 ? 号
;314 6%
>=1)M’H8=3)

>1I1H36%
>6
.% Y 6%
G[ .B 亿 D 秒
?CC 万 D 秒
E&7
.F 位
$#/
.BC&<Z
%6%、OV3,#N
>690 纹理
压缩技术
耕宇 #\6
#"0#7$]FCC
华硕 "6GCC

;!"$ G.E
JI’-1
.% Y 6%
G 亿 D 秒
GBC 万 D 秒
F&7
G? 位
/0! D $#/
.6C&<Z
%6%、OV3,#N
93L=5)3 D "3)=3L
01(83
华硕 "6CCC
小影霸 $#/
6% ] G.E
映泰 >1=5),G.E

芯片型号
生产厂商
芯片类型
像素填充率
多边形生成
最大显存数
^ 缓存
接口
;$&%$0
$/!
其它

代表显卡

/3)23-’1 .
6%N1_+
.% Y 6%
E6CC 万 D 秒
GCC 万 D 秒
E&7
G? 位
/0! D $#/
.6C&<Z
%6%、OV3,#N、<3’-’
内置 %34=1 几何
处理器
创新 KLL=)323
帝盟 M’)3#N
GCCCV)*

丽台 N.6CC

"**-** .
6-‘L
6%
@CCC 万 D 秒
6CC 万 D 秒
G.&7
G? 位
/0!
外置

%6%、OV3,#N、#4’-3
单像素双材质、
支持 >N!
帝盟 &*,+=3) 6% !
中凌 $90 ] .FBB
耕宇 大龙 6CCC

;!"$ 9J9
JI’-1
.% Y 6%
G[ E 亿 D 秒
?CC 万 D 秒
G?&7
.F 位
/0! D $#/
.BC&<Z
%6%、OV3,#N
双绘图引擎
小影霸 6% 9J9
丽台 >6.C
帝盟 &*,+=3)
M5+’*,

;1H3 G.E
$9!
.% Y 6%
G[ E 亿 D 秒
BCC 万 D 秒
6.&7
6. 位
$#/
.BC&<Z
%6%、OV3,#N
9:’, ] 01(83
结构
不详

71,+833
6-‘L
.% Y 6%
G[ .B 亿 D 秒
BCC 万 D 秒
G?&7
G? 位
/0! D $#/
.6C D .BC&<Z
%6%、OV3,#N、#4’-3
硬件 #%!

微星 &>FF.A
$N>$ K)1Z*) ".
创新 741+=3)
71,+833

#.CC
&1=)*L
.% Y 6%
不详
GBC 万 D 秒
G?&7
6. 位
/0! D $#/
.6C D .BC&<Z
%6%、OV3,#N
双通道 G.E_’=
独立总线

&1=)*L
独家生产。
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!"# 大赛入围作品 $九 %

!"#
主板

硬盘

显示卡

显示卡

音箱

软驱

作者：赵效民 攒机记录 $台 %：& 台 攒机目标：中档发烧级电脑。价格在两万元左右，性价比优良、实用性强，扩展与升级潜力较大，适用于有一定财力的电脑发烧友。

内存

声卡

键盘

鼠标 合计费用（’’ 年 ( 月下旬采价）(’) *++

光驱 长谷 ,-. / 001+ 2) 3++

机箱 爱国者大立式 ,45 2*+

创新-67, 484 ()3++
创新"!.9:;<1= ( 03+
米苏米 (= 00>? (1+

英特尔 !@A@:9B / 2++, &3+
磬英 C" / ?52 主板 (+++
昆腾DE:@?FAAC5(1= &G? 1)3++
菲利普 (+’H I) *++

带H"J的(1*>? "!/(++ HJ -,> ()I++
帝盟 >9B<K@: H9LBM >52++ ’++
明基人体工程学键盘 (++
昆盈 8@K>9L<@ ":9 1++

硬 件 配置 价格 $元 % 硬件 配 置 价格 $元 % 硬件 配置 价格 $元 % 硬件 配置 价格 $元 %

相信不少人会对我的配置心存异议，估计大都会

觉得有些不太平衡，是不是 !"# 弱了些，而显示器、光

驱、内存又强了些呢？其实，这也正是笔者用心良苦的

地方。因为针对有一定财力的发烧友，所以我反对一

味追求性价比而选择档次较低的产品，但也反对盲目

地将高档部件随意堆加。我的 J6N 思路是能省的就

省、该买的就买，在所知道的配件中精细挑选，以求一

个最佳组合。

我最看重的是性能，并以此为第一标准，这在下

文的介绍中就能体现出来。但我也认为，如果某一低

档产品通过某种方法能具有某一高档产品的性能，并

且十分稳定，那么就有理由不选择那个高档产品，此

乃“能省的就省”。其次，我看重的是实用性。我觉得它

不仅包括了系统的性价比、扩展与升级潜力，更涉及

到日常操作中非性能所带来的感受与效率。因此，更

需要我们通过认真地分析，精益求精，让自己的巨额

投资换来最大的快感与便利，让许多部件在较长时间

里无需更换或升级，为下一次的 J6N 积累更长的时

间，我相信这是广大发烧友的共同心愿。所以，对于那

些能大大增加实用性和寿命较长的产品，我向来坚持

“该买的就买”。由此便诞生了这个看似不太平衡的配

置。不过，如果你是第一种 J6N 用户，觉得此配置花费

太高，就请先看看本文的“最后的提示”，那里会告诉

你该配置的另一种“变形”，然后再从头看起，也许感

觉就不一样了。

对于具体配件的选择，我的原则是：以手头上较

具权威性媒体的性能测试资料和笔者的亲自体验为

依据，再辅以性价比做出最终的取舍，而不以个人对

品牌的喜好作决定，以免造成不客观的判断。

中央处理器中央处理器

为什么选择 !@A@:9B / 2++,O 由于其内置 (1*P?
主频同步式 Q1 !FRS@，使 !@A@:9B / , 的性能有了极大

提高，而由出众的超频能力所带来的性价比也是现有

其它 !"# 无法比拟的。虽然 !@A@:9B / , 还有一个 222
的型号，但由于锁住倍频的原因，它成功使用 (++>TU
外频（即超频至 3++>TU）的实例很少，价格也贵了近

2++ 元。通过笔者的实际测试，!@A@:9B / 2++, 超频至

03+>TU 时，性能与真正的 "@BKELV!/ 03+ 相比差别

不大。我从 (’’* 年 (+ 月使用至今十分稳定，温度也始

终在 0+ 度以下（配合 !"# 降温软件可长期保持在 2+
度左右），对其寿命几乎没有影响。

提示：现在完全可以把它当成 "@BKELV!/ 03+。

主 板主 板

为什么选择磬英 C" / ?52O 虽然名气不大，但在

我所掌握的 HA9K ( 主板测试资料中，磬英主板都有很

好的成绩，而且价格也公道。本想使用更便宜的磬英

"1 / (22, 主板，其采用 76, 最新的 ,W9AA9 ":9 I’2 芯

片组，虽然兼容性更好，但性能反比老的 ,W9AA9 ":9
I’(（它的性能本来就不如 00+?5）差一些。此外，对

#AK:F ,4, X II 的支持也没有到位。这让我重新选择了

使用 00+?5 芯片组的 C" / ?52。它是磬英 (’’* 年 (1
月推出的最新产品，性能与稳定性更有保证。其两根

?6YH 都采用了可擦写的 DAF<S-Y>，这种设计在方便

升级的同时，也为我们的“掉包”带来了可能。举例来

说，小影霸 2J / (1* 与 JEFV9BM 7EWW@: 22+ 用的是相

同的显 示芯 片 （-67, (1*），如果 我们 把小影 霸的

?6YH 改写为 JEFV9BM 的 ?6YH，再顺带把驱动程序也

换了，2J / (1* 岂不就成了 7EWW@: 22+O 当然，重写

?6YH 也是一项较为危险的工作，如果自己没有把握的

话，还是找一老鸟傍着比较安全。

最后想提醒大家注意的是，选购时不要盲目迷信

一些所谓的“评测”，尤其是商业广告或产品包装上常

见的柱状对比图、他们可是极擅于扬长避短的。另外，

一些流行的测试软件，如 2J .EBZ@BRS，只能反映 J2J
性能，但 J2J 并非唯一的 ,"6，因此，测试结果并不能

全面反映显卡的性能。而且一些显示芯片会根据流行

的测试软件进行“优化”，以便在测评中取得高分。所

以，评测结果可以作为参考，但不能作为全部，要做一

个有主见的消费者。 $
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!"#、$ 根 %&!、和 ’ 根 (!)) 的设计提供了充足的扩

展空间，最高外频也达到了 *’’)+,。重要的是，-% .
/0’ 还设有独立的 #1% 电源，可稳定地向 #1% 插槽

提供 ’2 ’3 电压和最高 *$# 的电流。除了 %4 . *’’#，

这种设计在 "567 * 主板中是绝无仅有的，也可以说是

我看中它的最大原因。

提示：-% . /0’ 虽比 %4 . *’’# 贵 *88 多元，但

性能更好。另外，单独的 #1% 电源十分有用，它可确保

高档 #1% 显示卡在大量 ’( 作业或电压波动时有长

久而稳定的能源供应，以发挥其最大效能。如 9:;<
=>= 在运算峰值时需要大于 ?# 的电流，但目前大部

分主板只能提供最高 ’# 的电流，从而很容易引起系

统的不稳定（想想今后的 ’( 游戏吧）。通过实验，这种

设计已得到越来越多主板厂商的认同和发烧友的推

荐。对于日后 &%@ 的升级，只要下载最新的 /!A" 程序

或买一张转接卡（如技嘉的 1# . B9C 或微星的 )" .
BD8$），就可以使用 %EF7:GH!（即 I<7H<:）或 "6JKE7
’C8 处理器了。

内 存内 存

为 什 么 选 择 带 "%( 的 L 或 CFM 的 %&*88 .
"(9#)：这是为了提高系统效率和日后可能进一步超

频（如 *8’)+, 外频）考虑。不过，LFM 内存可能更实用

一些。除非是不锁倍频的 &E5EN6F . ’88#，否则使用

*’’)+, 外频根本没有可能。而在对 %EF7:GH!的工程

样品 （主频 ?88)+,，不锁倍频）的测试中，使用

*’’)+, 外频最多只能超到 ?B$)+,，但使用 *4?)+,
外频可超至 ?DB)+,，由于 %EF7:GH!的第一个正式版

本就是 ?$8)+,。所以，*’’)+, 外频在理论上至少要

到 %EF7:GH! . $88 以后才会更有用处，但对于一个仍

使用 82 4$ 微米制造的 &%@ 来说，*’’)+, O ?2 $ 或 O $
的 超 频 成 功 率 可 想 而 知 。 虽 然 以 后 会 有 正 式 使 用

*’’)+, 外频的 &6PPENH:FE 处理器（%EF7:GH!的后继

产品），但那时 !F7E5 也将以 9<HQGM (9#) 作为标准

的 系 统 内 存 ， 并 配 合 !F7E5 L48 芯 片 组 （ 预 计 编 号

??8R0）提出新的主板规范，所以若要升级就主板加内

存一块换吧。不过，使用 CFM 内存也有好处，除了为可

能超 *’’)+, 外频作准备外，在正常的设置下，即 &S
值（&TJ5E S<7EFJT 或 &#" S<7EFJT，系统潜伏期）U ’
时，它的响应速度也会比 *8FM 和 LFM 芯片分别快 ’8V
和 *42 $V 。而且在超 *4?)+, 外频时（其实机会也很

少），CFM 的芯片能提供更多的冗余性。可是，高品质的

CFM 内存要比 LFM 的贵一些，就在于你看重哪些了。带

有 "%( 则是为了让 /!A" 正确设置内存参数以保证系

统的稳定可靠。

为什么选择单条 *4L)/：据我的了解，发烧友大

多是爱玩 %W676MW6P、&6NE5 (N<X、’( )<Y 等大型软件

的，而家庭图像处理也是今后的一大潮流。在运行上述

软 件 时 你 就 能 较 明 显 体 会 到 *4L)/ 与 B?)/ 的 差

别。同时，高容量内存对提高多任务能力、延长硬盘寿

命也很有好处。使用单条形式则是为了节省 (!))，为

日后的升级留出空间。

提示：请注意内存模块的设计是否符合 %&*88
"%( 的基本标准。我建议买名牌内存，一些质低价廉的

CFM 内存连 **4)+, 外频都别想超。

显示卡显示卡

为什么选择创新 1N<PW:JM /5<M7EN 9!3# =>=：今年

* 月，丽台推出了使用 %ENHEZ:< ’ 的 [:F\<M7 ’( S’88
显示卡，#=: 也推出了使用 9<]E *4L1S 的 0PEN7*4L 显

示卡。通过初步的测试，它们都提供了比 9:;< =>= 更

好的加速性能，而 [:F\<M7 ’( S’88 对 APEF1S 的支持

也更为优秀，可惜到本文完稿时在国内还很难买到。因

此，9:;< =>= 显卡仍是目前最佳选择。在我所掌握的

多份顶极显卡的权威测试数据中，1N<PW:JM /5<M7EN 9!^
3# =>= 的综合性能最好。

提示：发烧友绝不要轻视厂商的区别，它代表了研

究与设计（9_ (，9EME<NJW _ (EM:]F）的实力，否则就

不会有所谓的名牌。

显示器显示器

为什么选择 *D‘彩显：近 C 千元的价格使之成为本

配置中的一大焦点。不可否认，*C‘彩显现在是非常成

熟的产品，但我仍偏重于也已进入成熟期的 *D‘彩显。

虽然没有什么评测软件能像测试 &%@ 那样告诉我们

这两者谁更好，但当你比较一下它们在 *4L8 O *84? 的

分辨率下的显示效果时，那种只能意会不能言传的感

觉会告诉你“我需要它”。再看看它的价格，已是 *DDC
年 *C‘的水平，并已与目前高档 *C‘彩显接轨，但可视

面积却增大近 4B2 BV 。由于显示器是电脑硬件中最不

易贬值的，更换周期很长，所以我认为应该舍得投资。

为什么选择菲利普 *8D"：在许多媒体的测试中，

它虽没得过什么奖，但对它的评价都很高而且很相近，

自己也有幸看到一次，显示质量的确很好。价格也比最

好的 *C‘彩显还便宜，是 *D‘产品中性价比较高的。

提示：显示器对于我们日常操作有着很大关系，相

信使用过大屏幕彩显的用户都深有体会（想想 4D‘与
*?‘彩电⋯⋯）。更大的可视面积在不知不觉中提高了

我们的操作效率。而且，高质量的大屏幕彩显也不会对

眼睛有更多的影响。

硬 盘硬 盘

为什么选择昆腾 \:NE/<55 -0 *4a C 1/：虽然昆腾、

西部数据与 !/) 都已推出了 @57N< #=# b BB 硬盘，但

通过初步的评测，性能比现有的 #=# b ’’ 硬盘提高得

并不多，我认为到其真正成熟并流行还会有较长的时

间。它的性能仅次于 (EMKM7<N *?10%，与希捷的大灰熊

持平，是当今最好的 $?88NPH !(- 硬盘，而 *42 C1/ 的

容量是该系列的最大规格。

提示：硬盘总有不够用的一天，如果你是发烧友

（尤其是爱玩多媒体的）就应该能体会到。由于硬盘也

是最不易贬值的电脑配件之一，所以应该舍得投资。同

时，经验告诉我们在同一系列产品中，容量越大的硬盘

也就越超值。

声 卡声 卡
为什么选择帝盟 )6FM7EN "6GFZ )0’88：’( 环绕
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机箱 !"#$%机箱&原配’()*电源+ ,-)

创通.//01.2.!34,25 ,6)
中凌 7""8"" 黑金钢 --)显示卡

音效现在对发烧友来说已是必备的项目。目前支持

.!/ 的游戏远少于支持 !(9 的游戏，今后出品的游

戏则大都同时使用了这两种 !4:，所以，!(9 占有较大

的优势。2"%;<$= >"?%8 2/()) 是帝盟公司的最新产

品，使用 !(9 发明者 !?=$@A >$BCD"%8?D<"= 公司自己

的 7"=<$E ’ F !G66() 芯片，其 (’) 个复音的能力（H,
个 硬 波 表 、’-H 个 软 波 表 ） 完 全 媲 美 >"?%8 5A@;<$=
ICJ$K。另外，它也是目前唯一支持 !(9 ’L ) 技术的声

卡，也只有在 !(9 ’L ) 中才具备声音轨迹跟踪与环境

材质响应功能，因此，环绕效果比 !(9 ML ) 有了很大

提高。

提示：今年第一季度全世界就将出品超过 ’)) 个

支持 !(9 ’L ) 的新游戏，所以，2"%;<$= >"?%8 2/())
是不会挨饿的。

音 箱音 箱

为 什 么 选 择 创 新 4N *"=O;’P M： 虽 然 2"%;<$=
>"?%8 2/()) 具有 , 声道输出能力，但鉴于 !(9 ’L )
主要为两只音箱而设计，因此使用两只微型音箱 Q 重

低音音箱的产品将能得到最大实惠。在专业媒体的测

试中，创新的 4N *"=O;’P M 在同一价位上难逢敌手，是

性价比很好的产品。

提示：如果财力没有问题，也可使用 , 只微型音箱

Q 重低音音箱的产品，环绕效果肯定会有改善。比如创

新的 4N *"=O; R"?= 4"C%< >?=="?%8，但比 4N *"=O;’L M
贵了不少。

光盘驱动器光盘驱动器

为什么选择 N9 F 1*：这也是本配置的一大焦

点，毕竟 ( 千多元不是小数目。我认为，进入多媒体成

熟时代的发烧友们应该有更高的追求。就光驱而言，现

在是使用 N9 F 1* 的时候了。你可能认为很少会用到

它，但等买回来了，我相信你就离不开它了。只写一次

的 N9 F 1 可以用来备份重要的文件（比如制作可启动

的全能系统盘）并能防止病毒的入侵。你还可以用它整

理、制作自己的游戏、工具软件甚至 24( 合集。通过专

用的软件（如 NAC#9C;D）还可以将 N9 F 1* 当做硬盘

来使，非常方便。若配上视频剪辑卡，还能制作自己的

7N9。而且，N9 F 1 和 N9 F 1* 都能在较新的 N9 F
1S2 上读取，兼容性无与伦比。毫无疑问，N9 F 1*
会给你的日常操作带来许多无法用金钱来衡量的便

利。为什么选择长谷 !1* F ,,’)：它其实就是理光公

司最新力作 24 F T),)! 的 S.2 版，采用 :9. 界面、

能进行 , 倍速 N9 F 1 刻录、, 倍速 N9 F 1* 重写和

’) 倍速 N9 F 1S2 读 取，并 配有 ’25 超大 容量缓

存。性能明显优于索尼最新的 N1/ F M)).5，让许多

>N>: 产品都大为逊色，是 N9 F 1* 的上佳之选。

提示：大容量缓存与更稳定可靠的伺服系统让

N9 F 1* 的 读盘能力与寿命普遍强 于现有的 N9 F
1S2。如果你想让光盘复制更简便或不满意 N9 F 1*
的读取速度 ，可再花 ,)) 多元装 一台高 倍速 N9 F
1S2。

软驱、机箱、键盘及其它
对于前三者，选择成熟、知名的品牌即可，表中所

列的只是一种推荐。但为了便于今后的扩展和各部件

的散热，机箱一定要大。为确保联线性能，还是让 :>4
替你选择调制解调器吧。另外，我强烈建议采用“卷屏

鼠标”，它可以节省大量的点击 *C%8"U; 中滚动条方

向按钮的操作，取而代之的是使用滚动滑轮、翘板式按

钮或推杆等装置，从而大大延长了鼠标按键的寿命。昆

盈公司的 V$<2"?;$ 4=" 是其中性价比较好的一种（使

用 翘 板 式 按 钮 ）， 其 适 用 软 件 范 围 比 微 软 的 :%<$AW
AC2"?;$ 更广。当你在浏览大面积网页时，肯定能感受

到它所带来的好处。

最后的提示最后的提示：：与名牌 4$%<C?B!F ,-) 整机相比，本

套系统以更低的价格提供了相当的性能和更强的实用

性，是一部理想的发烧级电脑。不过，本配置其实可分

为骨架与附加品两大部分。前者是 N4G、主板、显示

卡、硬盘、声卡。这方面我已下足心思，不主张改动。后

者就是内存容量、显示器、N9 F 1* 与卷屏鼠标。你完

全可以采用较普通的配置，如 H,25 内存、华硕 N9 F
>(,) 光驱、’ 千出头的 MTX彩显、一般的 4> Y ’ 鼠标，这

样可节省大约 66)) 元，从而使之变成了 M 万 M 千元左

右的大众级电脑，但总体性能并不降低多少。可我不得

不提醒你，在节省金钱的同时，你也将失去许多性能之

外的美好感觉与便利，关键在于你怎么看啦。 $

对我来说，一套家用多功能工作站必须具有多面

手的本领：要求有一定的专业 N!9 三维绘图加速能

力，能高速地处理图像完成个人照片的修饰和编辑；作

为通讯中心要求能收发各类传真和提供快捷的英特网

的连接，这也是 >SZS&小型办公室和家庭办公室 + 的

基本要求；作为家庭影音设备的一部分要求能利用高

速 N4G 营造影院的效果，对多媒体光牒有很好的表现

能力。这样一套综合的设备使得家庭的大部分成员都

能受益和领略电脑的强大功能。总体价格控制在一万

元左右，可以为经济发达地区的一般家庭所承受。整

套配置极具升级空间，在短时间内不会淘汰，使投资

得到最大的回报。

!"# 大赛入围作品 $十 %

内存

声卡

光驱

键盘、鼠标

显示器

音箱

软驱

硬 件 配置 价格 &元 + 硬 件 配 置 价格 &元 + 硬件 配置 价格 &元 + 硬件 配置 价格 &元 +

盒装金士顿 4N FM)) H,25 66)
创通 >5 I:7.K 7@A?$ [-)
创通 (’ 速 ,H)
Z4 原装电容键盘鼠标&三键+ M))

作者：杨法 攒机记录 &台 +：大于 -) 台 攒机目标：组装一套高性能的家用多功能工作站

M),’H 元 &不包含选件 +M[[6 年 M’ 月下旬

2"8$B 0.I.> :>9V N!19 T)):%<$A 赛扬 ())! 6-)
升技 5ZH M())
西部数据 HL ,35 M--)

N4G
主板

硬盘 为解决今后*:V’)))&V0-L )+ 的组件适应性问

题。应尽量选用来由先进接口的组件如!34、G>5
等，以节省传统的端口\供其它设备使用。

!D$= -TN M-6)
丽歌挑战者 M 号 &后置 + M66
丽歌挑战者 ’ 号 &前置 + ’-6
>SV] ML ,,25 M()
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作为一套工作站除了要有较高的运算性能外，稳

定性和兼容性也很重要。

说到兼容性，很多人认为只要没有出现冲突和运

行软件导致蓝屏或死机就是兼容的，其实不然，虽然相

当多的板卡都按照统一的硬件接口标准制造可以通

用。但是由于厂家工艺的不同，存在微小的差异，问题

也出在这里面。组件间的不兼容的表现也是由量变到

质变的过程，轻微的不兼容只是整机效能的降低，只有

到了一定严重程度才会“升华”为硬件冲突和死机的表

征现象。高档品牌机对此很重视，对 !"# 厂家提供的

自己不能生产的组件也有较高的要求，有的甚至自己

重新设计、论证并做兼容性测试。我们在 $%& 装机的

实践中也应该注意这个问题，业余情况下不可能测试

组件的兼容性，唯一的方法就是在性能接近的情况下

尽量采用同一厂家的产品，尤其是 ’(( )* +’,(-。所以，

我在配置这套设备时尽量使用 ./"01%2" 的配件（很

可惜它不生产主板），它的产品涉及方方面面，而且它

的产品带有“34’-56, .6,57876(”的标志说明此产品经过

./"01%2" 903: 的测试，对 ./"01%2" 带有同样标

志的产品绝对兼容。再加上它提供了 ;%<=> ? =@ ? <1
的全套驱动程序，适用范围很广，它对硬件产品的驱动

程序研发能力也很强，驱动更新速度很快，每次更新都

带来性能的改善和功能的增加，这使我坚信，我所做的

投资能得到更多的回报。

说到平衡度，业界早有著名的A水桶理论A，即一个

水桶的盛水量只取决与最短的一边，而高的一条边不

能起到大的作用，此理论也是我们常说的瓶颈效应的

基础。因此，我在配机中很注意这个问题，.BC、显卡、

声卡一样重视。

!"!" !"#$!"#$
选用 0D75（升技）3EF 主板，此 3G 板久负声誉，在

HII#EJ 的外频下不挑内存，虽说是台湾制造的但使

用的元件可谓不惜工本，造就了它高稳定性和超强超

频能力，与众不同之处是提供调整 .BC 的核心电压的

功能，这给超频爱好者留有充分余地，加上它还是软跳

线的设置、超频、调整都不用打开机箱，给 $%& 的用户

带来方便，不愧其“超频王”的称号。选用的 .BC 是赛

扬 KII0，它带有 HL@M3 的 .’+N6 和 B6*57OP !一样的

内核，现在主攻低端市场，价格已降到了较为令人满意

的数字，散装编号后五位数是 :9L;# 的 @>I 元就能

搞到。它的超频性能有目共睹，配以升技 3EF 主板辅

之 以 高 品 质 的 B. Q HII 的 内 存 条 ， 有 必 要 时 超 到

R>I#EJ 或更高也是稳稳当当，能够将 .BC 的性能发

挥得淋漓尽致。购买名牌内存多花几十元，换来高品质

高稳定性和长期质保还是值的 S 能够超频就赚回来

了。当然，配一个带大功率风扇、大型散热片也是必须

的，为了达到最佳的散热效果，在连接部位我还涂上了

导热硅脂降低热阻。

# $# $
显 卡 我 选 用 的 是 基 于 B6,P6(7’ L 芯 片 的 ./"T

1%2" "GG1/"#" 的 0UB 版 本 ， 它 板 载 R#3
:U/0# 带有主芯片散热器和显存升级接口，以后有

必要的话可以再加 R#3 显存。0UB 的接口提供了高

速数据通路和 U0/1（图形地址重新映射）等新特性。

由于是 ./"01%2" 的产品，显卡上带有 .,6’57V6W -
$X,L B. Q $2$ 解压卡的接口，为以后升级 $2$ Q
/!# 打下基础。此卡具用 LKI#EJ 的 /0#$0. 能够

支持 HFII Y HLII 的分辨率和 @> Q H>IEJ 的刷新率。

B6,P6(7’ L 芯片是 K$4’D- 提供给图形工作站的芯片，

支持多种 0B%，具有对 $7,6+5G、!Z6*U9、E67(7 的完全

硬件加速，E67(7 使 K$: #0G 执行效能大大增加。整

体上S 无论复杂精致的细节展示还是错综难解的图形

设计或是物体建筑模型的处理它都能应付自如，.0$
设计作图更是它的拿手好戏。在 ;%<$!;: <1 下，

它的 !Z6*U9 特性更能得到充分发挥。如此高性能的

显卡在上海简装的只卖 R@I 元，同类型的显卡均在千

元以上，可谓是超值。由于驱动程序的改进，所以在游

戏方面效果大大改善，就算在古墓丽影"中也有上佳

的表现，到底是带有专业倾向的显卡。在高档 K$ 互动

游戏中它的画质相当好，但是速度慢了些。所以玩游戏

有必要加一块 2))()) 卡。由于全套配置不是专用于

打游戏的，而且考虑到整体价格也没有配 2))()) L
卡 ，KII#EJ 的 .BC 可 将 2))()) 卡 的 威 力 一 展 无

遗。我选用了中凌的带散热片的黑金刚，由于此系统又

支持了 K$8X 的专用 0B%，而 B6,P6(7’ L 芯片以其仅次

于 ULII 的 L$ 性能去推 2))()) 卡可谓是相得益彰，

对于一般玩玩游戏足矣。而且还可以利用软件使用

2))()) 卡做硬解压，真的很不错。区区一块 2))()) 卡

>>I 元 不 算 很 贵 ， 何 况 有 的 试 玩 版 的 游 戏 一 定 要

2))()) 卡，现在这个系统中有两个 K$ 加速的 $,7V6
不是够眩的？在不同的使用中可以各取所需。由于这

两块显卡都是发热大户，尤其在超频的 HII#EJ 外频

下。所以，可以在这两块显卡后面直接用塑料热熔胶棒

在机箱底部加上适当垫衬物粘一个 @+P Y @+P 的轴流

风扇直接对着它们吹，效果很明显。

% $% $
声卡选用 ./"01%2" 的 :3 9%2"！2’4O6，=>I 的

元的价格物有所值，B.% 接口带来的低 .BC 占用率和

自身强大的声效处理使其它声卡望尘莫及。KL 位的

B.% 短 卡 上使 用 功 能 超 强 的 "#CHIMH 音 效 处 理 芯

片，这颗集成了 LII 万个晶体管，高达 HIII#%B: 的高

速处理芯片 [0;"FR 的 $:B 芯片处理能力不及它的

二十七分之一 \正是 :3 9%2"]的精华所在。由于它的

超强处理能力和精工细作使得它的音效达到了巅峰，

加上环境音效使得在观看 2.$ 和欣赏 .$ 时可以随

心所欲地根据具体情况营造出各种气氛。有了它，欣赏

2.$ 时的音效远远优于正规的 2.$ 机。在 #%$% 方面

只要加载 L#3 音色库就有绝佳的表现。这块声卡上还

提供了 .$ :B$%^ 的数字输入接口，你可以使用 .$ Q
/!# 数字输出，品味一下数字 .$。我这套机器上选用

./"01%2" 的 KL 速的 .$ Q /!#，它一向以音质好、
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时至今日，电脑 !"# 我的得意之作大赛的 $% 个

入围作品已经全部刊出。本次活动得到了广大读者的

积极参与，并涌现出了大批优秀的装机“实践家”。我

们也衷心祝愿有更多的电脑爱好者从中受益。

评选的时刻终于到了。《电脑爱好者》杂志将为积

极参加评选的热心读者提供精美的礼物。根据选票的

命中率以及邮寄时间的先后顺序，我们将选出 &% 位

获奖读者，奖品是《电脑爱好者》杂志 $’’’ 年一期配

套光盘一套。其余参加评选的前 &%% 位读者将获得

《电脑爱好者》杂志精美纪念封一个。请热心读者留意

$’’’ 年第 $ 至 ( 期杂志上刊登的入围作品并投下您

郑重一票。

注意：$) 请将您填好的选票贴在信封背面，并在

信封正面注明“选票”字样；

*) 选票 回 收截 止日 期 是 $’’’ 年 + 月 $,

日，请在此日期前将选票寄往北京市海淀区白石桥路

& 号《电脑爱好者》杂志采编部，邮编 $%%%,$；

&) 请认真书写，以防奖品邮寄延误。

选 票

34 56 78
9:
;<

=>?@A#BCDEF8GHI
JKL
MKL N
OKL N N

!PQRSTUVWXYZ[\]^_‘ab
cdefgh -

信噪比高著称，而且这次出品的 .! / 012 读片能力

也挺强的，由于采用全套的 .0345"63 组件，所以

.! / 012 非它莫数，它和 78 9"63！6:;<= 声卡的配

合更是锦上添花。选择 78 9"63！6:;<= 声卡的的另一

大原因是它支持 34> 和通过软件转换支持 4&!。由

于是软件控制，所以比较灵活。无论是 4&!$? % 还是

4&! *? %，只要通过改进软件即可支持。另外，现在

.0345"63 免费提供的软件也很多，支持多项音乐编

辑工作。声卡带有前后置两组输出，如果能配用正规的

音响器材最好，还能节省投资。不然，两对木质多媒体

音箱也能有上佳表现。

#&’#&’
受整体价格控制，所以显示器选用 $@A的 4B=C

@D.E 它被冠为“爱视型”应该很说明问题，.05 表面多

层镀膜像视保屏一样，可上 $*,% F $%*+，在 $%*+ F D(,
分辨率下可以上 ,@GH 的刷新率，对保护眼睛大有好

处，而且它使用微径 .05，功耗较低、温升也小得多，

具有长达 (%%%% 小时的寿命。采用 + 键 17! 数控兼具

有动态聚焦特性和通过全球性的电磁辐射5.1I’@认证。

( )( )
对于硬盘 (? +J8 是最优之选，随着程序的不断加

大和个人大量的照片的保存，硬盘大点总是好的。选用

美国品牌的西部数据是由于它的性能极其稳定，无故

障寿命时间很长，虽然 .:BK= 少些且转速只有 @+%%
转，但是速度却不慢。整体声音很低，长时间运转发热

量极小。作为选件还可以花 $*% 元买个内置的硬盘活

动支架使得硬盘便于携带和交流，由于西部数据的硬

盘发热量小适于在活动硬盘盒中工作。

!"#$!!"#$!
讲到 21!32，主要是上网和数据交换，由于上海

的特殊的 "7!L 优惠政策，所以我选配 "7!L 适配卡。

53937 是德国名牌最早进入上海 "7!L 市场的设备之

一，受到上海邮电的认证和推荐，所以兼容性绝对一

流。使用 "7!L 上网 (+MNOP 在本地网保持 (% / D%MNOP
的速度，此卡还支持动态带宽分配。另外，使用 "7!L
上网时不会错过电话呼入，售价只有 D%% 元还附送多

种软件，支持 J& 、.;:PP $、J+ 传真，用了 "7!L 的电脑

不愧成了家里的通讯中心，只需一个普通中档 @(M
21!32 的花费，但是收到的效果大大不同。有了较高

的上网速率的保证还可以添置一台 .0345"63 的数

字摄像头作为选件，有 Q78 和并口两种产品的供应，

我选择 Q78 的摄像头，把唯一的一个并口留给打印机

或其它外部设备。这样一来，电脑就可以打可视电话和

利用摄像头拍些生活纪录片，甚至可以当低档的数字

照相机用，在它的包装中还附送已注册的网络可视电

话软件和两套 .0345"63 原装的高品质耳机和麦克

风。

*+,-./0*+,-./0
至 于 软 驱 买 个 71L# 的 没 有 什 么 多 讲 究 的 ，

4RO=S 是深圳产机箱真材实料，箱体非常厚实，内部宽

敞，留有机箱风扇的位置。它的配套的 *&%T 45> 电

源电磁杂散也比较小。4RO=S 电源用料上乘，即使是双

硬盘双光驱都能应付自如。GU 的键盘手感极佳，是墨西

哥生产的。三键 GU U7 V * 鼠标在 .4! 应用中很广泛。

上述就是我配置的一套高性能多功能的家用工作

站，如果家里已有音响设备而不需购置两套多媒体音

箱的话，整体价格还不到一万元。整体性价比很高，兼

容性、稳定性绝对一流，端口占用较少，这样就能很容

易地添置打印机、扫描仪、摄像头、智能 QU7、手写输入

设备等多种丰富外设，使得它的功能进一步拓宽，并且

可以胜任 TWSXRYP ’@、TWSXRYP ’,、TWSXRYP L5 等多

种操作系统，不愧是家用电脑中的多面手。 $
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《大刀》传来最新消息

自从“离子风暴”（!"# $%&’(）的

八名制作成员离开公司之后，关于该

公司的招牌游戏《大刀》（)*+,*%*-*）的

制作进程如何就一直为众多动作游戏

玩家所关注。现在终于有消息从游戏

的发行公司 .+/&0 传来，目前，游戏制

作公司已分配了超过 12 名制作人员

在全力制作游戏，现在即将完成游戏

第一章节。

另外关于《大刀》另一为人注目的

同 伴 3! 设 计 和 其 它 单 人 游 戏 特 性

.+/&0 没有提及，只是简单地说这一切

都在计划安排之中。估计游戏制作完

成的日子在四到五月，不过问题是原

来《大刀》制作小组的八名成员离开后

新组建的游戏制作小组还有足够的能

力来完成当初“离子风暴”所许下的允

诺吗？.+/&0 对此的回答自然是肯定

的。

《魔法门英雄无敌!》已经发布

4)" 宣布他们的回合制战略游戏——— 《魔法门英

雄无敌!》已经出货，三月初美国的零售货架上就可以

看到。这个游戏要求运行在 522 6 722 及 87 位色之下，

含有一个强力的游戏编辑器，数种特殊的多人对战模

式，更多的城镇种类，并且《魔法门英雄无敌!》还将是

第一个利用 9:4 来作为其音乐和声效的游戏，这对于

用 9!)! 做音乐不能说不是一个很大的提高。同时

4)" 还在网上 ;<<<= 4)"= >&(? 提供了数幅游戏图

片，迫不及待的玩家可以先睹为快。

《阿比逃亡记》上市

今年二月@ 上海育碧电脑软件有限公司推出了动

作冒险游戏《阿比逃亡记》。游戏讲述了善良的姆多贡

人阿比反抗格鲁贡人统治的故事。格鲁贡人为了制造

其利润最丰厚的产品“灵魂风暴

酒”，抓了许多姆多贡人在他们

的祖坟里挖骨头。而且还用电

击迫使那些可怜的姆多贡人

不断的 流泪 从而 得到 另一

种原料“眼泪”。为了不

让同胞永远

的遭受折磨，

阿比决定阻

止 贪 婪 的

格鲁贡人，开始了惊心动魄的冒险之

旅。由于在整个游戏中包含了大量的

隐藏地点，因此要救出游戏中所有的

422 个 同 伴 可 以 说 是 非 常 具 有 挑 战

性。这套游戏在欧美市场口碑不错，

而且总长近 42 分钟的电脑过场动画

已参加了美国奥斯卡“最佳动画短片

奖”的角逐。

《银河飞将》电影三月美国上映

12 世纪福克斯公司宣布，影片

《银河飞将》已于 4 月 81 日在美国各

地影院上映。以 "’+A+- $B0%C(0 公司

畅销的《银河飞将》（D+-A E&((*-F
/C’）系列游戏为蓝本，电影将延续年

轻的太空战士 GH*+’ 和他的队友的丰

功伟业，对抗一支外星种族的入侵。

GH*+’ 将由 I’C//+C :’+-JC K’ 饰演。

大家或许已经知道导演是 EL’+0
M&NC’%0，因为就是他为 "’+A+- 创造出

这 一 系 列 游 戏 。 而 现 在 他 的 公 司

)+A+%*H 3-O+ 和 #& :’+0&-C’0 :’&/P>F
%+&-0 则协助 "’+A+- $B0%C(0 和 QLC E*’&P0CH :+>%P’C E&
公司推出这部电影。这会是玩家期待的事情吗？我们

很快便知分晓。

来自 !" 的《生化危机 #》

由 E*R>&( 公司制作的惊栗动作冒险游戏《生化

危机 1（G+&L*J*’/1）》，是 8SS5 年全球销量最高的电视

游戏，现在它的 :E 版本于二月份在日本推出并改名

为 MC0+/C-% .O+H 1 :H*%+-P(。

《生化危机 1》的故事紧接前作，主人公是一个小

镇上的新任警探，遭到变异怪物的袭击后遇见了女主

角 EH*+’C MC/T+CH/ ;第一集男主角之妹），两人开始了调

查工作⋯⋯整个游戏紧张、惊险，有如一部好莱坞的猛

鬼电影。

微软公布最新游戏计划

据悉，微软日前在西雅图的 U*(C $%&>, 举办周年

纪念活动时，展示了今年计划制作的多款游戏，其中包

括三款赛车游戏和四款运动类游戏（包括棒球、篮球、

足球、美式足球）。特别值得一提的是《潘朵拉的宝盒

（:*-/&’*V0 G&W?》这个线上角色扮演类游戏，它是由微

软旗下的 3HCWCB :*X+%-&O 小组开发，目前进展很快，预

计能在秋季上市。当然也提到了我们期待已久的《帝

国时代 1》，但只报告了游戏的制作进程，并没有明确

表示游戏的推出时间。
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!沈阳 枫红一刀流

就像毁灭公爵脸上浅白朴实的

笑容一样，如今的动作游戏往往就意

味着 !" 加速，而随着加速卡在玩家

中的普及，!" 的加速功能也被应用

到即时战略这类游戏中来。是的，#"
的图形简单而缺乏生气和活力，我们

越来越习惯用审美的眼光来观察游

戏世界，我们需要的是《神话》般的图

像，而不再是《沙丘 #$$$》。

现在流行的即时战略揉入了太

多的新技术，动态的自然环境（流云

飞影，生趣盎然），鲜活的角色逼真的

!" 模型（举止顾盼，眉目传神），真

!" 的地型构造（山林交翠，层峦叠

嶂），还有动态的光源效果，多视角动

态追尾，这些技术都会让往日的 #"
平面的即时战略黯然失色，因为玩家

的品味都被新技术提高了。

一、环境和地形的 !" 构造

%&’&()*+ ,-.*( 开发的这部《影

子突击队：死里逃生》就是个例子，它

借鉴于《铁血联盟》（ /-00*1 233&-’4*）

和《盟军敢死队》（ 56..-’16( ）的策

略特点，同时给人物以等大的 !" 造

型，使它在技术上较其它的同类游戏

迈出了一大步。通过网上传出的消息

来看，这部游戏的确是部期待值很高

的动作策略作品。事实上，当《神话》

和《神话!》这些即时战略游戏表示

要使用 !" 引擎的时候，《影子突击

队》的制作就已站到了相应的前沿

上，其实我们在玩战略游戏时，部队

的确是要受地形道路起伏的影响的，

还有角色生动的表情，在战斗中的不

同地点可以躲避不同方向敌人的射

击等等，这都是 !" 技术能够表现的

细节。在《影子突击队》中，每一块游

戏地图都按照固定的比例绘成，角色

可以在 !" 环境里面行走几分钟的

时间，玩家所处的环境是由不同风格

的地貌组成，有危石嶙峋的山岗，有

峭壁千仞的峡谷，有茂盛葱郁的森林，也有一望如镜的

水域。游戏的世界里布满了城镇、机场等各种各样的

建筑物，并且在晚上到来的时候灯火通明，交相辉映。

所有这些都能使玩家完全地沉浸到游戏的世界中，感

觉上和现实中一样。

游戏中玩家可以利用各种的地

型和环境来达到完成任务的目的，如

借助悬崖、围墙、建筑的阴影来掩护

队伍的移动。同样，玩家也可以爬入

敌人的钟楼或哨塔，潜伏到山丘上侦

察敌情，一旦在地形上占据了优势，

开 火 时 的 杀 伤 效 果 也 明 显 地 增 强

了。

为了防止玩家在地图上跟丢队

员，游戏还借鉴了《神话》的设计，可

以让玩家悠闲地浏览山野风光，并能

便捷地以不同的角度来观察地形，使

队伍在前进中就能观测判断前方的

地形情况。尽管玩家在观测上有些便

利，但尚不能判定敌人隐藏在那里，

会采取什么样的动作，因此游戏除了

考验玩家的判断力、观察力，还在考

验玩家的反应能力。

二、性情迥异各怀绝技的突击队员

游戏的背景是在不远的将来，世

界遭受政治和种族暴乱的困扰，而恐

怖组织的行动长期危害着社会并迅

速地在全球范围内蔓延，随着形势的

不断恶化，国家机构更加热衷于镇压

本国内的暴乱，而将恐怖组织抛到了

一边。一些财团巨头顾忌到在国外企

业的利益，他们决定找一批雇佣军团

来解决这一问题。

游戏开始，你作为突击队的队

长，带领着队伍踏上了远征非洲的旅

程，在一片险要的高地与敌人交火，

持续几天的血战，你方和敌人都死伤

惨重，经过夜以继日的厮杀，战争的

疲惫，当你和部队死里逃生时，那些

雇主居然不理会你和手下，更不肯付

酬金，尽管合同已经履行。于是你的

手下决定利用武器来保护自己，讨回

他们应该得到的报酬。

为了讨回公道，为死去的战友报

仇，你必须先召募一批职业军人，从

一片险要的丛林中逃出去，赶回那些

雇主所在总部。于是你从十五名战士中比较各自的技

能和才干、实力和缺点，精挑细选出八名伙伴形成最佳

的战斗组合。在这里选择合适的队员对游戏的进程是

尤为重要的，每一个人对环境的适应和反应是不同的，

不像《铁血联盟》和《近距离作战》那样部分角色可以撤

游戏类型游戏类型!# 即时策略即时策略

上市日期上市日期：：一九九九年第二季度一九九九年第二季度

开发设计开发设计! "#$#%&’( )*+’%# $%&%’()* +,-)’
出版发行出版发行! "#$%&’($)*% +’,)(# .&()*,/(%0) 1,2%/
公司网址公司网址：：!!!" #$%&#’&%$()" ’*$3334 %-,2%/2,-)’4 /5-
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离险境，其它人可以在后面掩护，在这部游戏中有的队

员行动可能会违反常规逻辑，有时，玩家不得不内察外

调，掌握队员的身世和加入队伍的动机。

在作战的时候，每个队员都可以匐匍前进、下蹲、

攀爬和射击，个别的队员可以施展其它特殊技巧，比如

驾驶飞机，潜水和开车等，正因为队员们各怀绝技，在

行动中尽量要照顾到每个队员的行动安全，避免他们

受伤或死亡，说不定某个人的一技之长能够拯救全队

的性命呢。

三、艰难繁多的任务关卡

《影子突击队》包括八场战役，每个战役又大致有

八到十个任务，并且游戏中包含各种的气候环境，地貌

特征，包括丘陵

高地、热带丛林、

极寒冰原、干燥

沙漠以及草原和

南部岛屿，所有

类型的建筑物按

照一定的比例来

建造，从加油站、潜水艇基地、监狱

到生化工厂，大量复杂而独特的任

务等着你来完成。

和《盟军敢死队》一样，玩家可

以在关卡中自由地支配队员去执行

各项任务，有的任务有好几个步骤，

你可以用不同的方法来完成。比如说在某关中你的任

务是潜入一个城镇，去摧毁一个有士兵守卫的武器储

藏库，然后队员乘镇外飞机场的飞机离开，在这一关

中，你可以选几个队员到郊外去夺飞机，其他人去炸武

器库，也可以全部队员一起去炸武器库，然后再去抢飞

机。游戏中玩家要运用相当的智慧和策略来分配人

手，对不同的队员下达不同的指令和任务。

四、各种各样的武器装备 应有尽有

正如前面所说，不同的队员可以驾驶不同的地面

交通工具，有卡车、坦克、装甲运输车等等，另外游戏中

还有其它交通工具，如雪橇、雪上汽车、摩托艇和鹰式

直升机等等。

在物理特性方面在物理特性方面，，每种交通工具都被模拟得维妙每种交通工具都被模拟得维妙

维肖维肖，，车辆的速度车辆的速度、、外形都与现实中一般无二外形都与现实中一般无二，，并且风并且风

速速、、风向风向、、斜坡和不同地形对车辆速度的影响都可以斜坡和不同地形对车辆速度的影响都可以明

显地感觉得到。并且武器的后坐力等特性也很明显，

比如你站在山岗上朝下面投出一枚手榴弹，你可以看

到它在空中划出一道弧线落向下面的地面，弹跳几次

后直至爆炸。

游戏中可以为各个队员购买所有需要的武器和装

备，包括机枪、手钳、消音器、火箭筒、夜视镜、望远镜、

手枪、匕首、照相机、炸药、榴弹发射筒等等，还有各样

的医疗器具。如果你的资金出现问题，也可以将手上

部分没用的装备卖掉。

五、动态的光影和音效

从更具体的现实场景刻画来讲，游戏中采用的是

动态气候环境，从大雨滂沱到雪花漫舞，从流水蜿蜒到

轻绡薄雾，并且这些环境是具有动态光影效果的。早

晨的阳光喷薄而出，建筑会披上不同的光彩，地上会拖

出长短不一的影子，同时游戏的音效模拟自然界的各

种声音，从风雷雨电到潮声、脚步声、树叶摩娑声，甚至

到蟋蟀的鸣叫声，无一不是生动形象。

《影子突击队》即有单人关卡模式，又有连线对战

模式，可以允许八人参加局域网

和互联网的战场角逐（也可能支

持十六人连线，目前尚不确定），

!"#"$%&’ ()*&$ 作 为 +#%&’),%"-&
.)/", 的一部分，开发公司还将

计划架设一台服务器来为玩家

服务，同时还表示

游 戏 中 还 将 有 在

线交谈功能，这样

连 线 并 结 盟 的 同

伙 可 以 在 战 斗 中

自由交谈，研究策

略协同作战。

在 +#%&’#&% 上，

《影子突击队》是被评论界一致看好的策略战斗游戏，

它比 01’2 !%34"2$ 的《盟军敢死队》更前进了一步，拥有

鲜艳精美的地图，固定的故事情节，强大的 56 技术和

种类繁多的工具武器，这些都让人充满了新鲜感，吸引

那些动作策略 789! 夜以继日地翘首乞盼。写完这篇

文章，我的心情久久难平，即为这个游戏而兴奋这个游戏而兴奋，，同样同样

也为这部作品而热切地等待也为这部作品而热切地等待⋯⋯⋯⋯ !"
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模拟城市 !""" 经过无数次的跳票之后# 终于和广

大 $%& 迷们见面了。&’(%$ 在 )’ 的大旗之下# 掀起

了一场规模浩大的销售活动# 似乎要以此来补偿玩家

们的失望之情。不过# 是金子总是要闪光# 相信每一个

玩过模拟城市 !"""*以下简称 $%&!""" + 的人# 都会被

它所深深吸引。因为 $%&!""" 带给我们的# 是一个如

梦如幻的虚拟世界# 是一份实实在在的愉悦欢快。如果

你是一个建设迷# 千万不要犹豫# 赶快进入这梦想成真

的模拟城市吧,
$%&!""" 为玩家设定了三种开始模式#“-./0. 123

45.6”# 从一块处女地开始建设；“-./0.20 .731”# 是在一

些城市雏形上开始# 相对简单一些；8 02/9 45.6 .200/518
则是 :; 个真实城市的地形# 主要是美国城市# 也有悉

尼、温哥华、东京和香港等。我觉得这个模式最有意思#
也最富挑战性。建造一个你心目中的纽约或是香港# 是

不是很有吸引力<
游戏的难度分三级# 最难从贷款一万开始。地图则

有 = 种大小# 如果机器允许# 选大型地图今后的发展空

间更充裕# 并且可以躲避一些灾难。$%&!""" 的操作与

$%&:""" 十分相似# 很好上手# 再加上 ) 文比较简单#
只要稍有经验就能操作自如。

!"!#$%&
与 $%&!""" 的图形效果相比#《帝国时代》只能靠

边站。>":= ? @;A 的分辨率和真彩的颜色效果# 使画面

看上去细腻逼真。看的出来# $%&!""" 并没有使用时下

流行的即时 !B 技术# 但为了加强图形效果和加快显

示速度# 也不得不使用了硬件加速。也就是说# 如果你

没有 C21.5DE!FCG H I77J77!显卡# 你就不得不准

备忍受折磨# 别指望 I77J77 能帮你度过难关# 我

已经试过了# 那速度# 哎, 还

是不提的好。令我感到惊讶

的是# &’(%$ 公布的最低配

置# 竟是奔腾 >!! H >;&K H
=&K !B 显卡# 奉劝各

位千万不要信以为真#
这肯定只是个玩笑。

游戏提供了五级的图

像 缩 放 和 四 个 方 向 的 观 察 视

角。通常情况停留在 ! 级 *以最小为 >

级 +最合适。如果你的机器允许# 应该毫

不 犹 豫 的 把 分 辨 率 设 为 >":= ? @;A。

;=" ? =A" 就不用考虑了# 粗糙无比# 根本

没什么观赏价值。

’()*+,-
$%&!""" 的魅力不仅仅来自于它的

外观# 更重要的是建设城市的过程。不论

选择哪种难度# 你都必须面对资金短缺

与发展需求之间的矛盾。在游戏的不同

阶段采用不同的经营方针# 是获得成功

的关键。由于游戏操作非常简单# 玩家们

的方法也各有千秋# 因此我不打算在具体操作上费口

舌# 只把一些经验介绍给大家作参考。

!" 白手起家

这个时期你最大的困难是资金短缺# 最急迫的任

务是基础设施建设。在动手修建之前# 根据地形地势做

好规划非常重要。规划的核心是建筑区的分布# 道路的

走向以及预留土地的安排。

经验一、建筑区密度越大# 效益越高# 但污染也随

之加大。尽量把工业区与居住区分开并保持至少三格

的距离# 如果可能就尽量的远。$%&!""" 中的环保观念

贯穿整个游戏# 所以你从现在开始就要树立起环保意

识，工业区是最大的污染源,
经验二、居住区在临近道路的四格内有效# 商业区

是三格。不要浪费宝贵的土地，工业区没有限制。

经验三、建筑区的四周用道路环绕起来# 为了节省

开销# 应尽量把路线安排得简洁明了# 因为维护道路也

一样花钱。为了加快工业发展# 应至少打通一条通往临

近城市的道路，这点十分重要。

经验四、居住区和工业区都必须拥有必要的服务

设施# 即警察局、消防队、医院、学校和娱乐设施。警察

局和消防队的有效范围是以所在地为中心的一个圆形

区域# 所以别把它们建在建筑区的边上。注意工业区和

居住区一样需要警察和消防# 其它的可以省略。

经验五、电站也会产生污染# 所以把它建远点。

经验六、全城只要一个水泵就可以了，如果出现缺

水# 一定是水源不足。

经验七、游戏初期会有 GLM 光临# 它们特别喜欢

攻击电站。所以# 建个标志建筑吧# 外星人更喜欢攻击

标志建筑# 这样你的电站就能幸免。反正标志建筑是

免费的。

经验八、为今后发展预留土地十分必

要。比如地铁车站# 公共设施等# 特别

是应为高速公路预留足够的空间，四

格。千万别舍不得,
经验九、充分利用暂停功

能# 特别是进行建设时。

#" 大展宏图

度过艰难的创业期 # 有

了稳定的财源# 你就进入飞速发展#
大展宏图的时期。这个阶段面临的主要问

题是扩大城市规模# 改善环境和交通# 提高城市

!蛐蛐
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素质。

经验一、机场和港口虽然造价高昂! 但却能带来巨

大的效益。所以现在应优先考虑建造。

经验二、增加教育设施! 提高教育预算是必须的。

因为只有当市民的教育值达到一定水准! 传统工业才

能向高技术工业转型。工业转型不仅增加收入! 而且大

大减少污染! 使你的城市跨入理想境界。所以! 多建学

校 "主要是 #$%&&’! (&’’)*) 不必太多 +。
经验三、更换清洁能源! 增加环保设施。

经验四、如果在高密度居住区长时间没有出现高

楼大厦! 不是环境不好就是服务设施不足。注意查看建

筑物状态 "(,-’ 加鼠标 +。
经验五、建高速公路和地铁。注意将高速公路和普

通公路用高架桥连接起来! 否则起不了什么作用。同时

增加通往外地的通道。

经验六、标志建筑可以增加周围地区的地价。每个

城市可以有 ./ 个标志建筑。

经验七、出现随机或礼物建筑时马上建造 "这些是

免费的 +! 好处多多。比如法院就可以刺激商业发展。

经验八、注意税收与立法对经济的调节作用。合理

使用可以起到很好的收效。

!" 超越巅峰

在这个阶段你已经拥有一个硬件设施十分完备的

城市了! 恭喜你0 现在你要做的! 应该是使你的城市更

加具有个性! 环境优美! 工商发达! 精神文明应该是重

点了。经验没了0您自己看着办吧。

./01234
环境保护是世界性的话题! 环境与发展! 是我们在

现实中必须面对的一对矛盾。在 #123/// 里! 也同样

如此。环境与发展的关系! 被很好的融入了游戏的进程

当中。这两个方面如果忽视哪一个! 最终都要付出沉重

的代价。能不能解决好! 就要看你这个市长的水平了。

我先把我的经验介绍给各位。

#123/// 中的环境污染包括空气污染、水污染和

垃圾污染三种。污染的直接危害是使居民人数下降! 地

价下跌! 继而也会使工业生产下降 "劳动力不足 +! 直至

财源枯竭! 入不敷出。空气污染主要来自工业区! 电站

和飞机场；水污染主要来自港口和工业区；而居民区则

产生大量的垃圾。

治理污染的根本途径是治理源头。对于空气污染!
应根据不同来源分别对待。机场和军事基地的污染无

法消除! 因此只能把它们建得远离居住区区! 最少在 4
格以上；电站也可以采用这个办法! 但最好还是采用清

洁能源! 如风能! 太阳能和聚变式电站! 其它如燃煤、燃

油、燃气以及核电站都会带来污染! 最好把它们替换

掉；工业区是空气污染的最大源头! 必须彻底治理。但

工业区是税收的主要来源之一! 往往占据很大的面积!
要想与居住区完全保持很远的距离常常做不到。那么!
用什么手段才能彻底减少工业污染呢5工业转型。

游戏刚开始时! 工业区都是些大烟囱型的传统工

业! 污染指标有些已达到“可怕”的级别。彻底治理的途

径就是使这些传统工业向高技术含量的汽车、电子、航

空等方面转型。但这种转型不是指令型的! 而是依赖于

两方面的因素! 即教育水平和政策导向。其中起关键作

用的是提高教育水平。

选择 6789:,; <)=>)?#@>)? AB,B! 选择左下角的

(%B-,:! 能够看一张图表! 当教育值的数值在 .// 以上

时! 工业类型会自动的逐渐向低污染的高技术工业转

变。此时! 还可以通过立法的手段来加速这一转化。在

6789:,; <)=>)?#C-7>BD$): 中的“城市规划”等方面!
选择征收污染税! 对电子、航空等工业实施税收优惠等

刺激政策! 会使这一转变来得更加迅速。

提高教育值的方法无非两种E 增加预算和多建学

校。不用说也知道! 这很花钱! 但是这是你必须走出的

一步棋。没有大量的投入! 工业转型只能是空谈。这难

道不是和现实中的情形非常吻合吗5教育兴国! 教育兴

市，这是我从 #123/// 中悟出的道理。

水污染的治理主要依靠水处理厂。当港口附近的

海水变成黑色时! 就说明已经产生了水污染。建造一定

数量的水处理厂可以减少直至消除这种污染。如果你

采用海水淡化来提供生活用水! 最好把淡化厂建的离

港口远远的为妙。

垃圾污染有几种处理方法。一是建露天垃圾场堆

放! 不用说这也不怎么样! 但是在采用其它方法前应该

先把它建好；二是建再生工厂! 可以减少垃圾；三是建

焚化炉烧掉垃圾! 但会污染空气；四是建垃圾发电厂!
变废为宝。

567089:
之所以光明正大 ! 是因为下面的这些密技都是

#12 官方网站上公布的。既不鼓励! 也不反对! 个人看

着办。在游戏中按“6’, F (,-’ F #%>G, F $”! 然后输入E
> BH ?)BI 免费建造一切。不过! 使用过度当心

破产0 因为设施的维护还要花钱。

$B’’ $&9:>D @>DD>) 来路不明的钱财。使用之后

在 2)), 菜单中出现一条“J&$B’ K9D7-B>:>D* L=)D,”的

消息! 查看它会有一个叫 @>DD>) 的人试图给你一笔钱

"行贿5 +! 要也行不要也行。

MNO?=9 如果拒绝上面的赠款! 输入此条密技!
可以在奖赏菜单中得到一个特殊建筑“#>H(>,N (B:P
,’)”! 它对城市发展大有好处。

*B-QB*) >D! *B-QB*) &9, 无论年代如何! 可以使

用所有的垃圾处理设施。

R&?)- ,& ,%) HB::): 无论年代如何! 可以使用所

有的电力设施。

?B,)- >D ,%) 7):)-, 无论年代如何! 可以使用所

有的水源设施。

;<=;<=
我感觉《模拟城市 3///》是一个十分出色的游

戏。特别是游戏本身所具备的良好的内涵! 使它在立意

上更具积极意义! 从而有别于其他单纯沉溺于血海杀

戮的游戏。模拟城市系列之所以深入人心! 不仅仅在于

游戏制作的好! 内容健康! 积极向上也是一个很重要的

原因。在这方面! 它与文明有着本质的相同，不知各位

能否赞同我的观点。 !"



!"#$!"#$ ! " #$%&’ ($#)*+ ,-$./ ,./ .)0

12#340)5 6$. !""" # $ ·%!·

!
晓
风

!
"
#
$

$
$$!
"
#
$
%!"""

&’
(

星期日的上午，别墅里，“前任市长”正

在休息，一个官员慌慌张张地跑了进来。

“市长！市长！，快醒醒，要工作了！”

“哪儿还有什么工作啊，那个城市建设

!""" 计划里的每一张蓝图早都已经被我填

的满满的，没什么能改进的了，我这个市长

也应该退休了。”

“不是啊，有新的任务了，代号城市建

设 #""" 的计划已经开始了，您又可以规划

新的世界了！”

“新的计划开始了？天哪！喂——— ，秘书

们，顾问们都给我起来起来，我们要干活

了！”

于是，随着光碟的送入，新一轮轰轰烈

烈的城市建设计划又这样开始了。

好了，现在我就给已经在擦拳磨掌的

各位“准市长”们介绍一下你们将要面对的

这个世界。

!!""#$%&’(#$%&’(
让 我 们 先 来 看 看 怎 样 操 作 $%&’%(

)*#"""，《模拟城市 #"""》的界面基本上还

是和它的上一代《模拟城市 !"""》是相似

的，只不过做的漂亮了一些。开始游戏后会有几种选

择：! $)+,) -./ ’%)*（开始新的城市）；" $)+,) 01/-（开

始一个已有的城镇；# 21+3’%)*（载入进度）；$ 4.+5’%)*
0.,,+%-（设计地形）；% 6,.7.,.-8.（系统设置）。

选择开始新的城市后，游戏会让你选择难度，开始

的年代以及地图的大小，然后你就可以开始建设你的

城市了。进入游戏的主界面后，你会看见左边有一些圆

形的按钮，我把这些按钮从上到下介绍一下：

!" #$%&’($)*（地形）

这项主要是用来调整原始地形，该项下有 9 个小

按钮，分别是：! 65+-) 0,..:（植树）使用这一项可以让

你在指定地点种植树木；" ’,.+). $;,7+8. <+).,（创造

水面）这一项是用来在地图上创造水域；# 21/., 0.,(
,+%-（降低地表）该项可以降低地面高度；$ 4+%:. 0.,(
,+%-（升高地表）该项可以升高地面高度；% 2.=.5 0.,(
,+%-（拉平地表）这项是用来平整地面的，使用该项时，

你可以先点取一块你认为高度合适的地面，然后按住

鼠标拖动就可以让所有被覆盖的地面和你最先点取的被覆盖的地面和你最先点取的

地面等高地面等高；；!& !"#$%&’(>.&15%:?（（摧毁清除摧毁清除））这个按钮是用来清这个按钮是用来清

除地表上所有的建筑物和树木的除地表上所有的建筑物和树木的（（因为每个大项里都因为每个大项里都

有这个按钮有这个按钮，，所以后面就不再介绍所以后面就不再介绍））。。

!" #$%&+" ,-%* （（区域区域））

这个按钮是用来为你的城市划分各种功能区域这个按钮是用来为你的城市划分各种功能区域

的的，，下层有下层有 !@ 个小按钮个小按钮，，分别是分别是：：!! !"#$%"&’$()4.:%3.-)%+5（（居住居住

区区）），，这里可以划分的居住区分三种这里可以划分的居住区分三种，，分别分别

是低密度居住区是低密度居住区（（!"#$% &’(")’*%"+,2%A?) 4.:%3.-)%+5）），，中密度中密度

居住区居住区（（!"#$%& ’"($#")*$+,B.3%;& 4.:%3.-)%+5））和高密度居住和高密度居住

区区（（!"#$" %"$&’"#(&)*>.-:. 4.:%3.-)%+5））；；!" !"##$%&’()’1&&.,8%+5（（商业商业

区区）），，可以供你安排的商业区也有三种可以供你安排的商业区也有三种：：低低

密度商业区密度商业区，，中密度商业区和高密度商业中密度商业区和高密度商业

区区；；!# !"#$%&’()*C-3;:),%+5（（工业区工业区）），，工业区同样也分工业区同样也分

低中高三种密度低中高三种密度；；!$ !"#$%&’’2+-37%55（（垃圾场垃圾场）），，这这

么大的城市没有垃圾场怎么行呢么大的城市没有垃圾场怎么行呢？？你可以你可以

用这项给城市划出一块地方专门堆放垃圾用这项给城市划出一块地方专门堆放垃圾

用用；；!% !"#$%&’$.+D1,)（（海港海港））这项是用来划出港口这项是用来划出港口

范围的范围的；；!& !"#$%#&E%,D1,)（（机场机场））这项是用来开辟这项是用来开辟

机场的机场的；；!’ !" # $%&">. F G1-. 这是用来取消已经划这是用来取消已经划

分的功能区用的分的功能区用的；；!( !"#$%&’(>.&15%:?。。

!" #$%&’ ()*+,-.)/*/%.+." /012& 34$%’)-45$51-%（（交通建设交通建设））

这 项 是 用 于 建 设 各 种 各 样 的 交 通 设这 项 是 用 于 建 设 各 种 各 样 的 交 通 设

施施，，包括包括：：!! !"#$41+3（（公路公路））；；!" !"#$%&’H%A?/+*（（高高

速公路速公路））用来修建高速公路和普通公路到用来修建高速公路和普通公路到

高速公路的连接道高速公路的连接道（（!" # $%&’I- F 4+&D））；；!# !"#J;:
!"#$:)1D（（公共汽车站公共汽车站））用来修建巴士车站用来修建巴士车站；；!$
!"#$4+%5（（铁路铁路）），，用来修建铁路和火车站用来修建铁路和火车站（（!"#$%0,+%-
!"#"$%&:)+)%1-））；；!% !"#$%&$;K/+*（（地铁地铁）），，用来修建地铁用来修建地铁

线路线路（（!"# $"%&2+* 4+%5））和地铁车站和地铁车站（（!"#$%& ’%()$;K/+* 4+%5））；；

!& !"#$%& ’( )%*+ ,(--.,’*(-$;K/+* )1 4+%5 81--.8)%1-（（地铁和铁路的连接地铁和铁路的连接）），，用用

于连接地铁和普通铁路于连接地铁和普通铁路；；!’ !"#$%&’(>.&15%:? 。。

!" #$%&’ ()%&%)%*+6" /012& 7512151*’（（城市公共事业建筑城市公共事业建筑））

城市是需要大量水电等基础设施的城市是需要大量水电等基础设施的，，这一项就是这一项就是

用来构筑城市里基础设施的用来构筑城市里基础设施的。。!! !"#$% &’($)61/., 2%-.: 电线电线，，这这

是用来给你城市的各个部分接电用的是用来给你城市的各个部分接电用的；；!" !"#$% !&’()*61/., 65+-):
电站电站，，使用这个按钮可以选择建设各种不同的电站使用这个按钮可以选择建设各种不同的电站，，电电

站的种类多少随年代推移会越来越多站的种类多少随年代推移会越来越多，，一般包括一般包括：：燃煤燃煤

电站电站（（!"#$ %"&’() %$#*+’1+5 61/.,: 65+-)）），，燃油电站燃油电站（（!"# $%&’( $#)*+I%5 61/., 65+-)）），，

天然气电站天然气电站（（!"# $%&’( $)"*+L+: 61/., 65+-)）），，风力电站风力电站（（!"#$ %"&&<%-3 B%55）），，

太 阳 能 电 站太 阳 能 电 站 （（!"#$% &"’(% )"##(*+"%$15+, 61/., ’155.8)1,）），， 微 波 能 电 站微 波 能 电 站

（（!"#$%&’() *%&)$ *+’,-B%8,1/+=. 61/., 65+-)））和后期的核裂变电站及核聚和后期的核裂变电站及核聚

变电站变电站（（!"#$%& ’%()* ’+,&-M;:%1- 61/., 65+-)））；；!# !"#$% &’($)<+)., 6%D.: 水管水管，，顾名顾名

思义这项就是用来为你的城市铺地下自来水管道用思义这项就是用来为你的城市铺地下自来水管道用

的的；；!$ !"#$% &#%’(#’%$)<+)., $),;8);,.: 水处理设施水处理设施，，包括包括 !"#$%&’6;&D%-A
!"#"$%&$)+)%1-（（水泵水泵））；；!"#$% &’($%<+)., 01/.,（（水塔水塔））；；!"#$% &%$"#’$(#<+)., 0,.+)&.-)
!"#$%65+-)（（污水处理厂污水处理厂））；；!"#$%&’&($)&*’ +%$’)>.:+5%-%N+)%1- 65+-)（（海水淡化工海水淡化工

厂厂）），，!% !"#$"%& ’()*+)",L+,K+A. >%:D1:+5（（垃圾处理设施垃圾处理设施）），，包括包括 !"#$%4.8*(
!"#$% &’$(’)85%-A ’.-).,（（垃圾再循环中心垃圾再循环中心）），，!"#$"%&’()&C-8%-.,+)1,（（垃圾焚化垃圾焚化

场和场和 !"#$% $& ’(%)*+ ,(-.(%)"$&)<+:). )1 O-.,A* C-8%-.,+)1,（（垃圾焚化发电场垃圾焚化发电场））；；!&
!"#$%&’(>.&15%:?

!" #$%&’ ()*)$ +,’&)%$ -.)$/8" 92$(* :1;12 <)*(1$2 /012&（（特殊建筑特殊建筑））

在这里你可以建造各种城市需要的特殊公共部门在这里你可以建造各种城市需要的特殊公共部门

和设施和设施，，包括包括：：!! !"#$%&615%8.（（警察局警察局），包括警察局和监狱
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设施（!"#$）；! %#&’ ()")#*+（消防局）可以用来建立一

个消防局；" ,’"$)- . /012")#*+（健康和教育）可以

用来建设包括 ,*34#)"$（医院），(2-**$（学校），5*$$"6’
（大学）和 7#8&"&9（图书馆）的各种公共设施；# :"&;3
. </5（公园和大众娱乐设施），在这一项里可以修建

的设施包括 (="$$ :"&;（小公园），7"&6’ :"&;（大公园），

%*1+)"#+（喷泉），:*+0（池塘），:$"96&*1+0（操场），>"&#?
+"（散步道），@**（动物园）和 A"$$4"&;（球场）；$ 7"+0?
="&;3（设立标记）；% <’B"&03 . C44*&)1+#)#’3 & D’?
=*$#3-。

!" #$%&’%()*（紧急事件）

各种各样的突发事件是任何一座城市也无法避

免的，这里的功能就是帮助玩家处理各种突发灾难

的 。’ E*)* D#3"3)’& 前 往 灾 害 地 点 ；! F2)#G")’
H"&+#+6 灾害预报；" (#&’+ D#34")2- 发出警报；#
:*$#2’ D#34")2- 派遣警察；$ %#&’I#6-)’&3 ()"&) D#3"3)’&
派遣消防员。

+" ,%%-（会见）

觉得一个人面对偌大的城市感到束手无措吗？你

可不是一个人独自应付哦，在这里你就可以见到你众

多的顾问和专家们。’ %#+"+2#"$ F0G#3*&，财政顾问；!
J&"+34*&)")#*+ F0G#3*&，运输顾问；" 5#)9 :$"++’&，城市

规划专家；# /+G#&*+=’+) F0G#3*&，环保顾问；$ :18$#2
("I’$9 F0G#3*&，公众安全顾问；% ,’"$)- K /012")#*+
"+0 F1&" F0G#3*& 健康教育顾问；& L)#$#)#’3 F0G#3*&
建筑顾问。

." /0123- 4 5%67%8（调节查看数据）

在这项里你可以查阅到关于你的城市的大量数

据，认真分析一下吧，会对你有很大的帮助。’ A106’)
财政预算数据；! M’#6-8*&3 你邻居的情况；" C&0#?
+"+2’3 城市的法令情况；# N1’&9 查问；$ O#’B 0")"
观看城市的数据。

9" :;<(’% =%--7(’ <(0 #>7-
包括存取记录，调节游戏设定和退出游戏等等。

))""*+,-./01*+,-./01
关于怎样规划一个你心目中的理想城市，每个人

自然会有自己的想法，有人喜欢松散布局的园林城

市，有人就钟情于喧嚣热闹的现代大都会。但是为了

方便一些新市长能迅速开始自己城市的建设，我还是

在这里介绍一下建设城市的基本步骤。

!"PQ 选择好的开始地点选择好的开始地点，，刚开始建设的时候需要你刚开始建设的时候需要你

在偌大的地图上挑选出一块合适的地方来作为未来在偌大的地图上挑选出一块合适的地方来作为未来

城市的立脚点城市的立脚点。。一般这个位置可以选在靠近河流湖泊一般这个位置可以选在靠近河流湖泊

的大块平原上的大块平原上，，要注意避开山丘等地形要注意避开山丘等地形。。

!"RQ 建设基础设施建设基础设施，，建设城市开始的第一步就是建建设城市开始的第一步就是建

设你的水电系统等基础设施设你的水电系统等基础设施，，你可以在离未来的城市你可以在离未来的城市

的市区较远的地方先建设一个火力电站的市区较远的地方先建设一个火力电站，，然然后把电线

引到离水源较近地方，然后在水边修建几个泵房取水，

在未来的市区下面铺好水管后就可以开始你的城区规

划了。

SQ 规划市区，城市主要是由居住、商业和工业区

及各种公共设施组成的。刚开始的时候你可以先规划

一些中低密度的居住区和商业区，谨慎的在市郊地区

布置中低密度的工业区，但是不要让工业区太集中了，

分散建设工业区并控制高密度工业区的面积是减少污

染的有效办法。任何区域的面积都不要太大，中间使

用道路分隔成街区。另外你还要为你的城市建立一个

垃圾堆放场，不过要注意以后堆放了垃圾以后就不能

再拆除了，所以要选在比较偏僻的地方建设。在开始

时如果你的城区发展过于缓慢，可以在财政预算里降

低税收来刺激发展。

TQ 建设公共设施，警局、消防局、中学、大学、图书

馆、公园⋯⋯，这些是城市不可缺少的部门和场所，你

修建它们需要注意把握位置、数量、修建时间等等，修

建的时间可以听取顾问的意见，但在开始不太宽余的

时期可以让已有的设施超负荷的运转来减少新建设施

的数量以减少开支。而建设的地点则要参照城市详细

数据里的各种分布图了，比如犯罪率分布图，火灾隐患

分布图，人口密度分布图等等，但是对于监狱你可能就

需要将它建在远离市区的地方。建设的数量不宜过

多，过多的公共设施会需要大量收入来维持，使你的帐

面出现赤字。只有在真正十分需要的时候再建立这些

设施会充分发挥出它们的作用。

UQ 努力发展良好交通，交通才是城市建设里最关

键的项目，一个交通发达的地区也就是一个繁荣的地

区，但要注意合理，比如说铁路就不适合穿越高密度的

居住区。在建设的时候要注意的问题是人口稠密地区

的道路要多预留一些未来可发展的空间，留出一些格

子来种上树木，这样既可以美化你的城市减少污染，将

来如果交通拥挤要扩宽道路也不用再征地拆迁了。

好了，自己开始动手干吧，祝大家都能有一个梦想

中的明星城市！ "

23456789
新版“电脑爱好者”网站即将装饰一新、粉墨登场了！想

不想参与我们网上共同家园的建设，为她设计一个漂亮的面

孔？以后我们每月都将面向读者征集精彩首页设计，并应用

在网站上，一旦雀屏中选，可是有大礼包奉送喔VWV。办法：以

目前的 5%FM 网站 X-))4Y Z Z BBB[ 2I"+[ 2+[ +’) \ 栏目设置为

蓝本，重新设计一个首页，要求能够体现“电脑爱好者”的风

格特色，够酷但不失庄重。整个首页大小不要超过 P]]^，请

用 @_: 压缩后 / ‘>F_7 到 B’8="3)’&a2I"+[ 2+[ +’)。我们在

这里恭候您的佳作了！
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在 以 下 两 种 情 况 ， 通 常 出 现 上 述 现

象 。 一 、 在 !"#$%&’ ()( 或 *+,"-./
-!’ 0*, 中加载了一些 12 位的设备驱动程

序。比如光驱、声卡在 3"( 环境下的 12 位驱动程序都

会造成 45678 以 9( : 3"( 兼容方式工作。我想大家

既然已经把操作系统升级到了 ;< 位，驱动程序当然也

需要用 ;< 位的。二、是你的电脑感染了病毒。

!2 +,)*(>7:;<?@A#-’’./0 123
45657654 58898 :;<BB,=

利用 +!3"( 自身提供的内存管理程

序 替 换 -99;=2。 用 >?@5A? B AC D EA>FG D
H?II’ GJG 替 换 原 先 的 >?@5A? B AC D >FG D

K5I?I’ GJG 与 >?@5A? B AC D>FG D?II;=2’ ?L? 两条。

CDE 456$/>7()FGHIJ7KFG9
LMNE56OPQRSTUVWXYNEZ[\]A
^_‘a ;==’>bc"de=

重装 4567= 时，系统会自动读取并保存

重装前的系统配置信息。故重装 4567= 前的

设备驱动程序、各种 M56>FMG 组件都会照原

样自动装好。而少的那 1NN90 就保存着重装前的系统配

置情况，当你需要卸载 4567= 时，系统就会把保存在那

1NN90 中的先前系统配置恢复出来，还原到重装 4567=
前的状态。如果你确信今后不会卸载，你可以删除 1NN90
左右的系统配置存档文件。删除方法：用鼠标右键选

M56>FMG 所在磁盘!属性!磁盘清理。

fghij >?*(kl#mno,pqr ,?@s
t^u()=

部分主板有调节 0%"( 写电压的开关，有 8O 和

1<O 两档。从原理上讲，把 0%"( 写电压调整

为 1<O 后，!%P 就不再能往 0%"( 中写任何

东西了。这样一来可以保证电脑硬件免受!%P破

坏。 Q!" #$R

!vwxyz{|}~!"7XY!#$z{9
%&’{()*+,-."7/:;<z{|}~!"
0f&{12{13{"456=

你说得不错，彩色是由三原色按比例混

合得到的，打印机的彩色也是按照此原理得

到的。但是彩色喷墨打印机分为三色、四色、

六色是由于彩色喷墨打印机的档次不同。低档的彩色喷

墨打印机为三色的，该档次的彩色喷墨打印机只有一个

放墨盒的位置，黑白打印时放一个黑色墨盒，彩色打印时

放一个含三原色的彩色墨盒，这样要经常交替使用，很不

方便，更糟糕的是在进行彩色打印时，黑色是用三原色配

出来的，效果一般很不好。中档的彩色喷墨打印机是四色

的，有两个放墨盒的位置，一个放黑色墨盒，一个放含三

原色的彩色墨盒，这样一是不用换来换去，二是彩色打印

中的黑色可以仍使用黑色墨盒，效果较好。某些较高挡的

彩色喷墨打印机是六色的，也是有两个放墨盒的位置，一

个放黑色墨盒，一个放含三原色的彩色墨盒，只是放黑色

墨盒的位置还可以放另一个含三原色的彩色墨盒，这样

就可以支持用六种颜色打印彩色，效果很不错。

!789f:y~!"7;-f|}~!"7<=
~!"70f>?@~!"7f>:a-.A"~!B
C7!7D2EF~! )A?"5i7]Aj|}~!"7<
=~!"8xG)Hf27Ipj>?@~!"8GJ
K2LMN7O9~!"7:;<MxP6=

3S%（3FT S?U %6AK）是衡量打印机的打印

分辨率的重要指标，含义是每英寸可以打印

的点数。在一定范围内提高 3S% 的确可以提

!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

要 目要 目要 目
!"#$%!"#$%&
’()*+,-./012+34+35+6789
:;6&’(<=>?./06@AB;CD1EF9
)*+ *,--GH1IJKLM+9
./01234NOCDP1QR9
’() 5/0657/836 (’STC 9,4: -: -: 99
.;< .2=>2= ?: @UVW6 .;< .2=>2=ADXYZ%
[\]0^9
_‘<abc6 +00288defghij9
klGmHno#$
!’.$4no#$
pqrstuvwxy%z
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!"#$%
高打印质量，但是，这不是衡量打印机的打印效果的唯一

指标，一味地提高 !"# 对任何打印机都是无谓的，对热转

换打印机尤其如此。热转换打印机的打印原理与前两者

截然不同，是利用对固态颜料的液化或气化并喷到打印

介质上来打印的。所以，制约热转换打印机的打印效果的

因素很多，如打印点的大小、定位精确程度、色饱和度以

及着色均匀度都起了很重要的作用，其中色饱和度指在

输出一个点内彩色所覆盖的比例，它不仅和打印机有关，

还和打印介质等有关。所以，对热转换打印机不要片面地

提高 !"#，更应考虑多方面的因素。 $!" %&%

QGRS"./T !"# $%&’()(I7UV2W
XY./ *+,-./0-1 2/30-456>7giZ[ 7)&( 8 ’9:R\
F"]^_7‘<h=

这个问题是因为 &’()* 旧版驱动程序提

供 的 +,-./01 ./0 无 法 完 全 支 持 在 23456748
.6974:; 时的各种解析度，需更新驱动程序为

目前最新版本，网址如下：

0’(/<**=1 8-8：>?" @&’()* ,A/ B6CD-
显示卡驱动程序 &<1 **1 *=：

E557F G GHHH1 :9391 IA21 5H GJE6K
C898 G "/A.3I59 G!L#&MLN%"
/0 @0+:1 E524O0’()*

注意：用 #C584 6()* 芯片

的显卡，在使用多屏幕显示

$23456748 .6974:; % 时，不能作

为第一台屏幕，这是芯片的限

制。

QGRS./T !"# $
%;))) < ;=# $ %;))) a !"# $
%;)))>8 U ?/@2AB3C: bV2 =1-D
0E/(>7;c&"deIfghMi7j
klmxno2pHqrcs7;tuf
vwqxuy7zU ?/@2AB3CF b
Mf7:;<=

原 因 是 P06.: 版

的 ./608/ 跟 !847E6) 及

微软 B6C.AH9DQ 之间的相容性问题，

可用华硕 LR ! 自行开发的程序来解决，请更新

驱动程序为目前最新版本，网址如下：

0<S’*T81 U67： >?" @ &<*** ./608/9 ,A/ B6CD-

&’1 *T

下载请参考 VW" N8/08/：
,57F G G ,571 :9391 IA21 5H G 73X G >NYN G !/608/9 G ZMW> G

QGRS./T !"# $ %;())GHG{O>|X
Ya}~ * =,4- I/1B6 >7U ?/@2AB3CJ b!l

K/I1;())R #AB1L%M= #-451L7f@AXYFfc&"
#$%{7z}~&Ip./0’"A(7‘<h=

当同时接屏幕及电视 $!3:4 068H% 时，

屏幕上的 &6.8A 只能看到 IA4A/ S8; $粉红

色 %， 这 是 因 为 此 时 控 制 &6.8A 输 出 的

&6.8A NI:48/ 被挪为 W&[35 使用，&6.8ANI:48/ 的 J4AIS
W626C+ 设 成 W& A35 模式时的 I4AIS 5626C+，所以必须

要将屏幕 &6.8A NI:48/ 的输出关掉，以免造成 &6.8A 视

窗内充满杂讯，才会画面只有 IA4A/ S8;$粉红色 %，而

没有 &6.8A。 $!" ’( %

!"NA21+9 ;;O 9P"7U!s&)>./"
*|+,90’" ;;9))Q037I97!-." &:O :P"
NA21+"*|+,/./0123" 77F&))Q037I9
4567)&89"NA21+K:9 F9P789‘<x;
<=

你混淆了两个速率的概念，一个是

!JM 速率，一个是 !WM 速率。!JM 速

率是指 \A.82 把数据传输到电话线上

的传输速率，而 !WM 速率指的是计算机

把数据传输到 \A.82 的传输速率。这

两个速率并不相同，这是因为计算

机把数据传输到 \A.82 后，\AK
.82 要进行压缩后再传输到电话

线上，所以一般 !WM 速率可以达

到 !JM 速率的 ) 倍。不同的情况

情况，有的显示的是 !JM 速率，有

的显示的是 !WM 速率，你家中的 \AK
.82 显示的就是 !JM 速率，而你朋友的

\A.82 显示则是 !WM 速率，这是正常的现

象，并非是你朋友的 \A.82 比你的快。

677=>&".TI?9@AB67CN
DEFG!H7IJMKLM@D7N!78n]
O.PQFR7I9KM>ST7jDL@"DD

"UVMWa]7DXN"! "&))Y57Z+[\]xb
^"IJ&f_nU{=

\?> ?’** 是 \:5/A- 公司的拳头产品，

它和 &AA.AA ’，L60:4]’QWPW 一起共领显卡

的风骚。从技术上说，\?> ?’** 有三个与众

不同的特点：一是它完全针对 !6/8I5^ T1 * 和 [78C?_，

!<! 而设计，这样使用 !6/8I5^ T1 * 和 [78C?_，!<! 标

准写的程序可以无缝的在 \?> ?’** 上得到最佳的效

果，而一般的图形卡没有通用的编程接口，要使用自带的

驱动程序，这给软件制造商和用户均带来的很大的不

便；第二大特点是使用双轨的 ]’Q 位独立总线结构，

即把 ]’Q 位总线分为 T) 位的“读”总线，T) 位的“写”

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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总线，而“读”和“写”可以独立进行，互不影响。而通常

的图形卡使用的是 !" 位总线或单轨 #$% 位总线，即

“读”和“写”总线在用一条线上，这样会造成数据的阻

塞；第三大特点是 &$ 位渲染技术，并且可以根据软件

的精度要求进行调整，这是那些 #! 位渲染的图形卡无

法比拟的。总之，’() ($** 对于专业图形设计，&+ 游

戏的支持都是很“酷”的，你不妨亲身体验一下。

677=>&‘’"abc !"#$%" &%’#("a
deJK9Nfgh7giijW)*+" ,- . /kl
IJMm7*+nA7opqr7sM+tu;vWw:
)*+"xy"zA{"!7nv#$9[ &’01$#2|
a}"~!".#$a7)*+9[0f;<D"%&
’(6=

我认为不是 )’+ 已无还手之力了，而

是 )’+ 正 从 各 方 面 积 极 努 力 的 延 续 着

,-./012 结构，并且正酝酿着更大的突破。首

先，从主板上说，)’+ 的伙伴 34) 的著名的支持

,-./012 结构的芯片组 )5-66- 系列芯片组又出了新的

产品：)5-66- ’37"。这是一套采用共享存储器体系结

构（,’)）的多媒体技术的芯片组，在设计思想上把集

成度与可用度很好结合起来，是芯片组设计上的一次

革命，而其价格又相当低廉。其次，)’+ 也不停止他

赶超的脚步，他将发布 "**’89 主频的 :! ; $ <7=，该

<7= 使 用改 良的 内核 ，该 款 <7= 与 同主 频 的 70>?
1@AB!<7= 已相差不多。然后，是 :! ; & <7=，该款

<7= 使用同步 C$ 缓存，比同主频的 70>1@AB!<7= 更

快，而且可以插在 ,-./012 主板上，这为用户提供了升

级的最佳方法。所以，现在说 ,-./012 和 ,6-1# 谁主沉

浮还为时过早。进一步，)’+ 还要推出一款 :2 <7=，

该 <7= 用于 ,6-1 ) 结构上，是为了淘汰 4>106 的 ,6-1#
而设计，他使用的当今最快的芯片 )65DE 芯片的总线

协议，在各方面有着强大的竞争优势。究竟如何就要看

4>106 未来的 <-550FB@>0 到底性能怎样了。

!U 34"5’67 89 -)l :4"; %’0<%=’7# *0
l7./|C+/ :4";.",-: (/2> ?> ?> (7I9!
""(" !@,-"M9 (/2> ?> ?> (7.l %’0<%=’7#+
/!/"",-7/:;<./"/9 (/2> ?> ?> (6=

这个问题涉及到 47 地址的定义，除了

有 ) 类、G 类、< 类的网络号和主机号的区

别外，还有一些固定的特殊地址，这些特殊

地址用于一些特殊的目的。如主机号全为“#”的 47 地

址用于网络广播，$HHI $HHI $HHI $HH 用于本网的有限

广播，*I *I *I * 被解释为本网络，若主机试图在本网络

内通信而又不知道本网网络号，可以使用“*”此地址。

而且，J<7 K 47 规定：网络地址 #$2 是一个保留地址，

用于网络软件测试以及本地机进程间通信，叫做会送

地址。含网络号 #$2 的分组不能出现在任何网络上，主

机和网关不能为该地址广播任何寻径信息。也就是说，

#$2I *I *I # 是表示的本机 47 的通用地址，与你机器上

的设置的 47 地址无关，但是表示的是同一个机器。

L!" %& M

!"}0Ea *A+B* 1)234\7m5
34"89?@AE/#C3D!C,> EF+6M.,7QG‘<h=

如果你用的是 N@>OH，你需要先安装一

个能解 <)G 压缩包的程序（大概是叫 .EP
BE>EQ0F， 好 像 高 版 本 的 9@5 也 能 解 .EP

包）。然后，你在 N@>OH 安装程序中找到 N@>OHR#"I .EP
这 个 文 件 ， 用 解 压 程 序 把 N@>OHR#"I .EP 包 中 的

>S6@>/I TUV 解到 S@>V-SW 的 WXW10B 目录下。如果你用

的是 N@>O% 就更省事了，因为 N@>O% 内置了解 <)G
压缩包程序。你只需要用浏览器打开 Y01#*I .EP 文件，

同样把 >S6@>/I TUV 解到 S@>V-SW 的 WXW10B 目录下即

可。 L!" #$ M

!U7m58‘9O+GH*DV"P6:>7;<
2 %4"# . =$4;=#Y$%=>?0x"@A7zBC8P
D>7|CE9=>@0xFYFGW!"6"/9v
H=>?0xI-\Jxn7/<!oKqLD6=

在 +8J’C 的样式单中，行距与一块

文本的基线有关。为了避免在标题与正文

属性之间增加一些不必要的空隙，可以设

置其段落顶空为 *。这一方法仍将会留有一定的空隙，

但是这个空隙要小一些。还有一种方法，就是把行距的

点数设置得比正文文本要小一些即可。

!:Lfxy CHMN(7NE"9OP/"
&ID &$JK$J78JvU CH&NE &ID &$JK$J -> 97IQ
MvRw’Y"S47YM#TU &ID &$JK$J +[V
W7QZ]Xxb=

如果你的老版本的 ,ZC ,0FT0F 是 "I $
版的，那么与 ,ZC ,0FT0F !I H 就可以共存，

但是要满足两个条件：

（#）,ZC ,0FT0F !I H 必须安装在他自己的子目录

中，而不能安装到以前的 ,ZC ,0FT0F "I $ 的子目录

中。

（$）,ZC ,0FT0F !I H 必须有自身的 ’EW10FI VE1 文

件。不能使用以前的由 ,ZC ,0FT0F "I $ 安装的 ’EW?
10FI VE1 文件。

对于那些想要将 ,ZC ,0FT0F !I H 装在完全不同的
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!"#$%
机器上的客户，!"# !$%&$% 可以直接读取 ’( )* 版的备

份文件，而且 !"# +%,-./$% 0,-,1$% 直接支持两种平

台。

如果你的老版本的 !"# !$%&$% 是 2( 3 版的，那么

与 !"# !$%&$% 2( 4 就不可以共存，只能把 !"# !$%&$%
2( 4 装到另一个机器上。注意这两个版本的兼容性是

这样的：

（5）!"# !$%&$% 2( 4 能直接读取 !"# !$%&$% 2( 3
的数据库。

（)）!"# !$%&$% 2( 3 加上 !$%&67$ 8,79 :( 3 就可以

读 !"# !$%&$% 2( 4 的数据库了。

!TYH!"(&" !""#$$ S4Zkl[\
1]^7~q]_xW[\9V2"9 !""#$$SE‘
"[\a+7]^D9HKS4Z" %&’xub.5
"^_&Wz9{!H ()*&+,$ -.a /00)"# -1CD
NE\7H]^"xub./"-72DE" !""#$$
/gi~la789:;<7qL]c=

你 所出现 的问 题正是 由于

你对数据库进行了加密

操作，加

密后，;<= 文件中存

放的是密文，而有关

该 文 件 的 密 钥 的 信 息

却 存 放 在 的 另 一 个 >7?
7$.. 的管理文件中。你重

新安装了 >77$..，该管理文

件中已经没有了你的密钥信息，

自然无法打开该文件了。这个管理文件文件名

为 .@.A$;( ;<B，它记录着在 >77$.. 中登记的用户等

各种信息，所以你在备份时应把此文件同时备份方可

以保证将来的正确的恢复。 )!" %&*

!"de":;<V2fnfg>Ff=V
hJ？

这是你所使用的字体没有提供标点符

号，请将中文字体与英文字体分开设定。黄

金套装中所带的华文字库就是这种现象，只

能设置中文字符，如有英文、数字或符号，就需要到字

体对话框中分别设定中文字体和英文字体。

V2 (23-1>7:;<ijWUkl\7mn
Maklo*=

选择的多个属性不一样的段落时，在打

开“段落属性”对话框时，输入数值的位置为

虚显，此时只须将单位（如毫米、行高等）选

定一个，就可输入数值了。

V2(23-1>7qLpWUj(q,rxUj(=
在 C8!DE 中对象指的是除了页面上

的文字以外的所有内容，即包含了表格、图

像、图形框、文字框、图形工具、F#G 框和条

形码。要将多个对象选中，可以使用工具条上的“选择”

图标，当图标呈选中状态时，按鼠标左键并拖动，有一

个虚框出现，将所要组合的对象拉入框内确定，或者是

按住 !H6/A，再用鼠标单击各个对象，此时对象为选定

状态，选择“对象”菜单中的“组合”命令，或是按鼠标右

键弹出快捷菜单，选择“组合”命令，就将多个对象组合

成一个对象。 I!" +, J

“硬盘失败”故障排除一例
本人有一块 CK )L3>IL40J 硬盘，因手头积累的

数据较多，故动手将其主从跳线跳为 !M,&$，挂在 NKG5
口作为第二硬盘使用。其后

发现了一个有趣的故障，现

介绍如下，供广大电脑爱好

者参考。

故障现象：进入 ONF!
I>C>PK’Q 458R 版 J 后，

无 论 是 利 用 “NKG SKK
>T+F KG+GU+NFV”自动配

置 硬 盘 参 数 ， 还 是 进 入

“!+>VK>PK UF0! !G+T8”手动配

置硬盘参数，硬盘的工作都不够正常。表

现为：开机后出现“硬盘失败”的提示———

“8%6;,%@ !M,&$ H,%< <6.9 /,6M”，按“PG!G+”键热启

动可使硬盘工作正常。由于大大延长了启动时间，遂决

定动手解决。经多次实验找到了解决方法。

解 决 方 法 ： 进 入 ONF! 的 “!+>VK>PK UF0!
!G+T8”项观察，发现“!$7W-<,%@ 0,.A$%”后的“+X8G”

为“VW-$”，但挂在 NKG) 口的光驱仍能在 C6-<WB.D4
下正常工作。于是判断 C6-<WB.D4 不通过 ONF! 就能

识别 NKG 口上设置为“VW-$”I没有 J的硬件 I光驱或硬

盘 J，于是抱着试一试的想法将 ONF!“8%6;,%@ !M,&$”

I接 CK )L3> 硬盘 J后的“+X8G”内容改为“VW-$”，其

他设置保持不变。存储 ONF! 设置后开机，不再出现

“硬盘失败”的提示，C6-<WB.D4 的“资源管理器”和“我

的电脑”中也出现了一个新的硬盘图标。打开“控制面

板”中的“系统”，在“系统属性”“设备管理”选项卡的

“磁盘驱动器”项下，看到了名为“CKU >U)L3”的驱动

器。经多次实验该 CK )L3> 硬盘的读写正常，至此故

障排除，由此我得到以下结论：

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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##########################################

迷宫问题
由数字 &，! 组成的矩阵表示一个迷宫的地图，其

中 & 为可通行的空地，! 为不可通过的空间，试编程找

出从左下角至右下角的路径 ’任一位置可通向与它相

邻的 # 个位置 (。一个实例如左下图所示。

该问题的解决并不困难。

首先从入口开始搜寻，如果入

口点为 ! 则无解，否则逐点搜寻所

有可能的点，即对当前位置的点搜

寻其上下左右及 % 个角上的 # 个相

邻点 ’处于边或角上的点则相邻点

少于 # 个 (，但不包括前段路径中已经历过的点 ’否则

该路径会转圈 (。当至出口点时即得到一条要求的路

径，进入“死胡同”则回退寻找其它可能。所有可能都不

通至出口点，则判断为无解。

采用递归方法，可使编程更加简洁清晰。

s‘pH
)*+,-./0 123/*45 67
84*/ 94+0:3 ’*+3 +!; *+3 +$; *+3 $$</$; *+3 *&; *+3 =&; *+3 *>; *+3
$*0!; *+3 $*0$; *+3 $+4(
? *+3 *6; =6; *; =; 6@

*A ’*& B B +! C ! D D =& B B +$ C !( ?
E E ’$+4 (@
<>*+3A ’F第G / 种方法H I+ F;$+4(@
<>*+3A ’F ’G /; G /(F; +!; ! (@
6 B &@
A4> ’* B &@ * 1*>@ E E * (
? E E 6@
*A ’6 B B !& ( ?6 B &@ <>*+3A ’F I+F (@ J
<>*+3A ’F ’G /; G /(F; *0! K* L E !; *0$ K* L E ! (@

J
<>*+3A ’F I+F (@
>03.>+@

J

A4> ’* B C !@ * 1 B !@ E E * (
A4> ’= B C !@ = 1 B !@ E E = (
?
*6 B *& E *@
=6 B =& E =@
*A ’ ’*M B & N N =M B & ( D D *67 B & D D *6 1+! D D =67

B & D D =6 1+$ D D </$K*6 L K=6 L B B & (
?

*0! K*> L B *6@
*0$ K*> L B =6@
</$ K*6 L K=6 L B !@
94+0:3 ’+!; +$; </$; *6; =6; *> E !; *0!; *0$; +4 (@
</$ K*6 L K=6 L B &@

J
J

J

OP*+ ’ (
? QRST $A<@

*+3 +!; +$;$</;$$</$;$*0!;$*0$; *>; +4; *&; =&; *; =@
*A ’ ’A< B A4<0+ ’F*+<.35 /P3F; F>F ( ( B B UVSS(
? <>*+3A ’F输入数据文件 *+<.35 /P3 无法打开M F (@ 0:*3 ’ (@ J

A2,P+A ’A<; FG / G /F; D +!; D +$ (@

</ B ’*+3 $ (OP--4, ’ ’.+2*9+0/( +!$+$$2*W04A ’*+3 ( (@
</$ B ’*+3 $$ (OP--4, ’ ’.+2*9+0/ ( +!$2*W04A ’*+3 $ ( (@
*0! B ’*+3 $ (OP--4, ’ ’.+2*9+0/( +!$+$$2*W04A ’*+3 ( (@
*0$ B ’*+3 $ (OP--4, ’ ’.+2*9+0/( +!$+$$2*W04A ’*+3 ( (@
A4> ’* B &@ * 1+!@ * E E (</$ K* L B D ’</ K*$+$ L (@
*& B +! C !@
=& B &@

A4> ’* B &@ * 1+!@ E E * (
A4> ’= B &@ = 1+$@ E E = (
A2,P+A ’A<; FG / F; D ’</$K* L K= L ( (@

A,-420 ’A< (@

*> B &@
+4 B &@
*A ’</$K+! C ! L K& L B B &(
?
</$ K+! C ! L K& L B !@
94+0:3 ’+!; +$; </$; *&; =&; *>; *0!; *0$; D +4 (@

J
<>*+3A ’F$$$ 共有 G / 种方法M $$$ I+F; +4 (@
A>00 ’*0! (@

!X 在 Y*+/4Z2"[ 环境下使用的 R\T 设备，除装

有系统引导程序的 R\T! 主硬盘 ’主从跳线为 ]P230> (
必须在 ^R_‘ 中设置好参数 ’“a>*OP>b ]P230>”后的各

项 ( 外，其它三个 R\T 设备，均可以设置为“U4+0”，

Y*+/4Z2"[ 在第一次启动过程中就可以自动检测到它

们。据笔者以 Y*+/4Z2"[ 检测 R\T 设备的能力很强，

一般不会发生识别错误的问题。

$X 采用本文所 述方法连接 的硬盘，是 按 R\T!
’]P230> (、R\T!’‘-P80 (、R\T$’]P230> (、R\T$’‘-P80 (的

顺序分配盘符 ’光驱盘符分配在最后 (，不会发生盘符

交错问题 ’如 R\T! 口主硬盘的扩展分区盘符排在

R\T! 口从硬盘盘符后面的现象 (。如果接有第二硬盘

并发生了盘符交错，可用本法解决。

cX 按上述方法连接的 R\T 设备 ’硬盘、不驱 (，只

能在 Y*+/4Z2"[ 的保护模式下使用 ’包括“]‘ C \_‘”

方式窗口 (，不能在实模式的 \_‘’例如单击“开始”按

钮，然后选择“关闭系统”。选中“关闭系统”对话框中

的最后一项“重新启动计算机并切换到 ]‘ C \_‘ 方

式”时进入的 \_‘( 下使用。如果要在实模式的 \_‘
下使用硬盘，必须在 ^R_‘ 中进行设置，使用光驱必须

在 d4+A*95 2b2 和 e.340:0,5 fP3 文件中安装相应的驱动

程序。 ’-. /0- (
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地址：!"###$% &重庆市渝中区胜利路 $%’ 号

电话：!#’% &(%)#*+*"
,--./ 0 0 1112 34356789-2 68:
; < :543/ 34356=.>?3462 6-52 6@2 6A

$

图 $

图 ’

$

& ’ ( , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

9BCC !4C’ &D
9BCC !.E&D
9BCC !.E’ &D

F
1234 !5
输入文件 &’()*# +,*
’ %
$ # $
# $ #
输出文件 8>-.>-2 E5-
第 $ 种方法/

!’G $ & !$G ’ & !’G % &
$$$ 共有 $ 种方法H $$$

1234 "5
输入文件 4A.>-2 E5-：
) I
# # # # # # #
# $ $ # $ $ #
$ # $ # $ $ $
$ # $ # $ # $
# # $ $ # $ #
输出文件 8>-.>-2 E5-：
第 $ 种方法/

!)G $ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G $ & !$G ’ & !$G % & !$G " & !$G ) &
!’G " & !%G " & !"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &

第 ’ 种方法/
!)G $ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G $ & !$G ’ & !$G % & !$G " & !’G " &
!%G " & !"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &

第 % 种方法/
!)G $ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G $ & !$G ’ & !$G % & !’G " & !%G " &
!"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &

第 " 种方法/
!)G $ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G ’ & !$G % & !$G " & !$G ) & !’G " &
!%G " & !"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &

第 ) 种方法/
!)G $ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G ’ & !$G % & !$G " & !’G " & !%G " &
!"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &

第 ( 种方法/
!)G $ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G ’ & !$G % & !’G " & !%G " & !"G " &
!)G ) & !"G ( & !)G I &

第 I 种方法/
!)G $ & !)G ’ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G $ & !$G ’ & !$G % & !$G " &
!$G ) & !’G " & !%G " & !"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &

第 * 种方法/
!)G $ & !)G ’ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G $ & !$G ’ & !$G % & !$G " &
!’G " & !%G " & !"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &

第 + 种方法/
!)G $ & !)G ’ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G $ & !$G ’ & !$G % & !’G " &
!%G " & !"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &

第 $# 种方法/
!)G $ & !)G ’ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G ’ & !$G % & !$G " & !$G ) &
!’G " & !%G " & !"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &

第 $$ 种方法/
!)G $ & !)G ’ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G ’ & !$G % & !$G " & !’G " &
!%G " & !"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &

第 $’ 种方法/
!)G $ & !)G ’ & !"G ’ & !%G ’ & !’G $ & !$G ’ & !$G % & !’G " & !%G " &
!"G " & !)G ) & !"G ( & !)G I &
$$$ 共有 $’ 种方法H $$$

!""" 年第 # 期擂台赛题目
判断点是否在 $ 边形内

给定 A 个点的坐标，由这 A 个点将依次围成一

个闭合多边形。再给一个点的坐标，请编程判断该

点是否在指定的多边形中。

输入数据在文件 4A.>-2 E5- 中，格式如下：

第 $ 行：A
第 ’ 行：J$G K’

!
第 A L $ 行：JAG KA

第 A L ’ 行：JG K
其中整数 A 为多边形顶点数，第 ’ 至第 A L $

行的 J4 与 K4 为多边形第 4 个顶点的坐标，最后一行

的 J 与 K 为待判断点的坐标。

输出结果在屏幕上显示。

例如：

如图 $，点 !#M )，#M ) & 即在 " 个点 !#，# & !$，# &
!$，$ & !#，$ &围成的四边形中；

如图 ’，点 !#M )，$& 则不在 ) 个点

!#，# & !$，# & !$，$ & !#M )，#M ) & !#，$&围成

的 ) 边形中。

参赛要求

- ! . 要求有程序的简要说明，程序有较好

的写作风格，适当的注释。

- / . 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./ 0 1"2&"( 3
24*+ 5 2+ 5 +’& 寄 来 。

- 0 . 本 次 擂 台 赛 评 奖 日 期 为 ：!""" 年 1 月 !1
日 。

- 2 . 来 稿 请 寄 ：北 京 海 淀 区 白 石 桥 路 0 号 - 北

院 写 字 楼 . 《 电 脑 爱 好 者 》- !33%40 .
编 辑 部 - 擂 台 赛 "" 5 $ 期 . 收 。

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
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本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软件

有：脚踏实地背单词、N 语言速成与战国风云三种。

擂主将获证书、奖金 ’## 元与软件光盘三张，优秀选

手各获软件光盘一张。

擂 主：杨 斌 %南京 &
优秀选手：

王 伟 !西安 & 何云萍 !湖北 & 王有剪 !甘肃 &
高 凌 !重庆 & 周尚超 !南昌 & 石启铮 !湖南 &
冯朝科 !成都 & 杨 政 !江西 & 邹 章 !武汉 &

吴术涛 !武汉 &

本期评委：

吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征
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““锦囊妙计锦囊妙计””栏目简介栏目简介

“锦囊妙计”是我刊配套光盘中最受

用户欢迎的栏目之一，!""" 年第 # 期配

套光盘中又为读者朋友们提供了哪些精

彩实用的文章呢$ 这里挂一漏万，为您简

介如下：

编 程 经 验

$~A !"#$%& ’%#"( !"#$
%)"*+,-#&’(

随 着 %&’()*+ ", 以 及 %&’()*+
-./# 位操作系统的出现，应用程序可以

通过使用一个叫做 %&’()*+ 注册表的存

储场所来保留应用程序的状态信息，并且将它们自己

注册在系统之中。通过位于 012034/#5 166 中的 7
语言应用程序编程接口（034+），使得对注册表的提取

和修改变得非常容易。这篇文章意图告诉你在 2&+89:
;9+&< =5 > 应 用 程 序 中 如 何 使 用 %&’()*+ 注 册 表

034+。

$)*)+,SW .(/"012-.
学习 2; 的人对 0<?&@AB 控件一定不会陌生，多

数情况下使用 2; 编程的过程实际上就是利用控件的

各种属性、方法响应事件的过程。2; 本身提供的控件

能够帮助我们完成大多数的应用，但总有软件商们未

考虑到的用户需求，怎么办$“自己动手，丰衣足食”，

此时我们可以利用 2; 强大的功能编写自己的 0<C
?&@AB 控件。

$A 3g/W0123E
编写一个程序一般都要用到菜单D 那如何做才能

既省时间又使菜单美观呢$ 本文讲述了用 7 语言编写

的三种菜单设计方法，相信对您定会有所帮助。

$A !"#$%& ’%#"( 45 645 7 89%"&Z6
随着计算机网络的发展，人与人之间信息传输的

时间大为缩短，使用过计算机的人，或多或少都会用到

E FG9&: 来传输信息。本文介绍如何用 G&<H)+)I? G034
JGA++9K&’K 0LL:&<9?&)’ 3H)KH9M 4’?AHI9<A N 来设计 G9&:
程序。

$3 : :-7k
本文从局部变量的声明、范围分解操作符、常量、

内嵌函数 J线上函数 N、重载函数、缺省函数参数等几方

面阐述了 7 O O 新特性。

本板块除上述几篇文章外，还收录了其它将近 #>
篇文章。

多媒体应用

本版块文章内容主要讲述绘图软件、多媒体创作

软件的使用方法和操作技巧。

$~A ;<7=>7<7vPQi8
01P;E 公司的非线性编辑软件 3QEG4EQE 功能

非常强大，作者在使用过程中发现了一些技巧：关于静

帧和叠化。使用该软件的朋友不妨一试。

$ .3?@119:;.v~A
071RAA 是一个看图工具，有极快的速度，其界面

如同资源管理器，很容易上手的。虽然它已不是什么

新鲜软件，但还有许多新上手的朋友不知道它的用处，

本文讲述了该软件的使用方法和一些使用中的技巧，

对您提高应用效率定会有所帮助。

$ A,B=%"&v~A
S)TG9&: #5 ! 是一个 /# 位的 4’?AH’A? 电子邮件客

户端软件，支持全部的 4’?AH’A? 电子邮件功能，运行于

%&’()*+ ",D 及 %&’()*+ -. =5 > 环境下。它可以说是

集众多电子邮件软件的功能于一身。它还是一个中国

人开发的全中文的软件，非常容易上手。本文详细介

绍其使用方法，相信您了解后，会马上一试身手。

$BC<j45=vL>
许多接触到电脑的人，会被多媒体应用程序精美

的画面和动听的音乐所深深吸引，也想自己搞创作，现

在这已不是什么难事，许多多媒体创作软件层出不穷，

如平面设计软件，LU)?)+U)L、<)HA(H9* 等，三维软件

/1M9T 等，音乐编辑软件 <)): A(&? 等。有些人会担心自

己从没学过美术，不能上手，本文为此论述了电脑美术

中的基本理论，为您解惑释疑，并打开多媒体殿堂之门。

本板块共收录文章约 !> 篇。

操作系统技巧

$ )"*+,-# CD E5 6i8
如何在“网上邻居”中隐藏一个服务器？

如何移动或者删除一个 G&<H)+)I? G9&: 邮局？

如何限制使用系统的某些特性？

) * ’ ! " #$%&’ ()$*(+, -./0 *12
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作为电脑爱好者的良师益友，本刊配套光盘

自推出以来就深受广大 !"#$ 的喜爱。新的一年，

众编们会更努力地工作，并希望大家积极参与，为

光盘出谋划策。现征集大量稿件，并寻求长期合

作，欢迎 !"#$ 们踊跃投稿，把您的锦囊妙计、多

媒体应用技术、编程经验和软件使用方法展示出

来，与大家共享。

稿件请使用磁盘格式或通过 % &’()* 方式投

递，% & +()*, -.(/0(123 45673 /82
电话：9:;: <65=5;>75、65=5;>7;、65=5;>7:
通讯地址：北京海淀区白石桥路 7 号（北院写

字楼）《电脑爱好者》杂志社电子出版部（;::>?7）

如何通过图标激活一个屏幕保护程序@
答案就在这里。

$?@ABC
最早互相交换彩蛋的是古代波斯人，他们用彩蛋

来象征生命的周而复始和春天的到来，后来，这一风俗

传到了德国和瑞典，接着传到了东欧⋯⋯

不过我们这里要说的可不是真正的复活节彩蛋，

而是软件产品中的“彩蛋”——— 程序员们为了增加趣味

性而设计的特殊的软件功能。这些功能，你在软件说

明书里是找不到的，他们通常都是要经过一些特殊操

作才会显示出来，一般是软件开发人员的名单、肖像等

等。下面我就来说说几个“彩蛋”，为了增加你的乐趣，

我只说如何弄出来，至于出来什麽，你自己看喽A

$!"#$%&’ () -DvEF+GH
!"#() 新增了数十种工具，其中有几个系统小工

具，虽说个头不大，关键时候却是大有用处：

*+, 自动跳过驱动程序

-./01 版本冲突管理器

+.*2345! 系统注册表检查程序

磁盘清理程序

那么这些小工具如何应用呢&

$146IJKLi8M
B%C 自推出以来，凭借其强大的功能、与操作系统

的无缝接合及全中文的界面，受到了广大网友的一致

欢迎。本文侧重于讨论 B% C 的使用技巧和特色功能的

发挥，希望借此提高网友们的上网操作效率。

$!"#()p.NOPi8
技巧一：设置文件夹背景

大家知道，按 D%E 页查看文件夹时，文件夹左边

显示当前文件夹名称及一些提示信息。它的背景左上

角是蓝天白云图案，给人以开阔舒适的感觉，但你想过

它是怎样设置的吗？而文件夹右边则无背景图案，那

么你想也给它加上漂亮的背景图案吗？

技巧二：重新配置你的文件夹⋯⋯

现在我就告诉你如何实现。

$QR!12(7STvUV
凡是安装了 DB$F= G F> 的朋友，程序安装得越来

越多，桌面上的图标也就越来越多，使整个桌面看起来

很杂乱。现在我就给大家介绍一种使桌面清洁起来的

方法。

$!"#$%&’(8OP+WX
本文通过在另一个文件夹里建立一份文件副本、

在桌面方便地创建快捷方式、在资源管理器中加快工

作速度等几方面，介绍几种比较实用的 D)/HIJKF= 操

作小窍门。

$YYZZD[rv!"#$%&’ (7
过去，D)/HIJK FL 的高级设置修改一般是通过注

册表编辑器（18M8H)2）进行的，这对于一般用户来说，难

度较高，风险较大，所以用者寥寥。目前，许多第三方

注册表修改软件纷纷问世，它们都提供了亲切的人机

界面，强大有效的修改功能以及严谨缜密的安全防护，

这无疑是广大电脑爱好者的一大福音。本文便向大家

介绍其中非常优秀的一款——— D)/NIIK2 F>。

本板块共收录文章约 ;: 篇。

小 知 识

$\]B^_.=v‘a
目前，B/281/82 上使用的中文采用了多种编码标

准，仅被微软 B/281/82 %LO*I181 电子邮件系统收入的就

有简体中文 9!$ & PE<、简体 9QR & PE<、简体 9PES<
和繁体 9EBP=< 四种。这种不统一给我们使用 B/281/82
带来了不便，如在收发中文邮件时，常常碰到收到的邮

件是乱码的情况，这正是采用不同标准汉字码在各自

邮件编辑器中编辑发送后，被不同汉字码阅读器显示

后的结果。如何才能正本清源呢@请看本文。

$b5c<g/defg/
由于数学、物理语言体现了人脑的主动思维，而计

算机语言则显示出电脑的一种被动思维，因此两种语

言既有相同之处，又有较大的差异。如果能细心体会

两者之间的相同与不同，在不断实践的基础上，就可以

熟练地掌握一种乃至多种计算机语言，迈进编程的广

阔天地。

本板块共收录文章约 ;= 篇。

本栏目整理提供的电脑知识和技巧，不看不知道，

一看真奇妙。T0T (

) * ’ , - #*./0 12*+134 5678 +’&
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为答谢广大读者长期以来对我们工作的支持，迎接《电脑爱好

者》杂志创刊六周年，读者服务部将举行优惠酬宾活动，时间从 ! 月 "
日—# 月 !$ 日止，在此期间凡购买计算机类图书一律免收邮费，购

买软件光盘一律 %& 折，并免邮费，希望新老读者相互转告。’注：正版

"$$ 活动、特价销售和本社出版的杂志、合订本、光盘除外 (。
邮购方法：请按下述地址通过邮局汇款，并用正楷写清本人姓

名、地址、邮编及电话，以免投递有误。如需发票，请在附言栏注明。

汇款地址：北京海淀区白石桥路 )% 号 ’"$$$%"(
收 款 人：北京电脑爱好者杂志社读者服务部
电 话：’$"$(#*"++!,,、#*"+)$*,

《电脑爱好者》,, 年全年杂志 ’*) 期 ( )- # 元 . 每期

,% 年上半年合订本 ’上、下册 ( )& 元 . 套
,% 年下半年合订本 ’上、下册 ( )& 元 . 套

《电脑爱好者》,% 春季版光盘 "& 元 . 盘
《电脑爱好者》,% 夏季版光盘 *& 元 . 盘
《电脑爱好者》,% 秋季版光盘 !& 元 . 双 /0
《电脑爱好者》,% 冬季版光盘 !& 元 . 双 /0
《电脑爱好者》,, 年光盘 ’" ( !& 元 . 双 /0

一、本社出版的杂志、合订本、光盘

=pLo-pqrsV !$&t
uvrATg=pLok=p7wxryPz{|}~!v"#$frs

V%%% Ipb&prsVx’yR{|g=pLo-pqrsVk;.vAG
()*#+F,-)b.1/0 "#%t123x45{67r@2

/$"$" 34567 " 8 * 8 ! 499:;< =>4,+ 中文版使用指南 )& 元

/$*$" ?@;:A547B 大全 ",% 元

/$!$* =B4547B4C)- $ 实用大全 ’含光盘 ( ,% 元

/$!$! D><<B@AE+- $ 实用大全 #& 元

/$!$) /4><F 0>@G +- $ 实用大全 ’含光盘 ( ,% 元

/$!$& HFF675>@54>+- $ 实用大全 ’含光盘 ( ""$ 元

/$!$+ =B4547B4C&- $ 实用培训教程 !$ 元

/$!$% /4><F 0IJK% 实用大全 ,% 元

/$!$, D><<L@AE% 实用大全 #& 元

/$)$+ 中文 MN;<F,+ 操作手册 !$ 元

/$)$% 中文 K4>E,+ 操作手册 !$ 元

/$)"$ 中文 =4G<> =4:A5,+ 操作手册 !$ 元

/$)"" 中文 O99:;<,+ 操作手册 !$ 元

/$)"& K:AE4G7,% 中文版从入门到精通 !$ 元

/$)"# HA5<>A<5 MNCF4><>)- $ 中文版使用指南 "% 元

/$)"+ 中文 =@P< ?@Q<> #- &/ 实用详解 )% 元

/$#$+ 数据网络手册 !) 元

/$#$% K:AE4G7 RS)- $ T<>U<> 中文版组网技 "%$ 元

/$#$, JS? 网络技术 !& 元

/$#"$ 数据仓库技术 !& 元

/$#"" LS?3 编程参考手册 *# 元

/$#"* 网络安全技术 *" 元

/$#"! R4U<FF 实用组网技术 !* 元

/$+$* 电脑彩色一体化印刷技术 &% 元

/$+$# 图象信息交换——— 从设计到制作 !& 元

/$+$+ 设计师和艺术家的计算机图形技术 !& 元

/$+$% 图形设计实用技巧 )& 元

/$%$" 可编程序控制器 =3/ 基础应用教程 *+ 元

/$,$* ! 8 0 计算机动画与图象技术 !& 元

/$,$! 进入多媒体世界 !% 元

/"$$" K:AE4G7 RS) 实用组网技术 )& 元

/"$$* V:76@F W X X 精通指南 &$ 元

/"$$! VYT;>:C5 精通指南 #% 元

/""$! R@57;@C< /4ZC47<> 使用指南 ’含光盘 ( &% 元

/"*"$ 34567 04Z:A4)- # 网络配置和规划 *# 元

/"*"" 34567 04Z:A4)- # 系统管理与维护 +% 元

/"*"* 34567 04Z:A4)- # 应用开发指南 !% 元

/"*"! 34567 04Z:A4)- # 程序员实战指南 ""$ 元

/"+$, / 语言编程入门 *& 元

/"+"$ K:AE4G7,% 中文版实用教程 *% 元

/"+"" 会计电算化实用教程 *& 元

/*$$" J65B4>G@><)- $ 创作效果面例 *, 元

/*$$* =B4547B4C&- $ 创作效果百例 !$ 元

/*$$! 0:><;54>#- $ 创作效果百例 !$ 元

/*$$) !0T?J[*- & 效果百例 !$ 元

/*$$& J654/J0 I") 创作效果百例 *, 元

/*$$# /4><F0IJK% 中文版创作效果百例 !$ 元

/*$$+ =><Z:<><&- $ 创作效果百例 !$ 元

/*$$% ?T FZ@P< /4ZC47<> 创作效果百例 !$ 元

/*$$, D>4A5 =@P<,% 创作效果百例 !$ 元

/*"$" =4G<> Y6:FE<>#- $ 程序员参考手册 %& 元

/*!$) 最新多媒体工具实例详解 "% 元

/*!$& 最新图形图像工具实例详解 "% 元

/*!$# 最新网络工具实例详解 *& 元

/*!$+ 最新系统专用工具实例详解 "% 元

/*!$% 最新压缩工具实例详解 "% 元

/*&$" 网上办公 *$ 元

/*&$* 网上创收 *$ 元

/*&$! 网上交际 *$ 元

/*&$) 网上教育 *$ 元

/*&$& 网上求职 *$ 元

/*&$# 网上商务 *$ 元

/*&$+ 网上通讯 *$ 元

/*&$% 网上营销 *$ 元

/*&$, 网上娱乐 *$ 元

/*&"$ 网上求助 *$ 元

/*%$) J654 /J0 I") 使用教程 ,% 元

/*%$& J654 /J0 I") 快速参考手册 #$ 元

/*%$# J654 /J0 I") 建筑设计与应用 +% 元

/*%$+ J654 /J0 I") 命令详解与问题分析 "!$ 元

/*%$% J654 /J0 I") 实用大全 ,% 元

/!$$" V:76@F Y@:7; 程序员的 W@U@ 开发指南 ’含光盘 ( +& 元

/!$$! V:76@F Y@:7;&- $ 编程实例与技巧 !* 元

/!$$# Y4>F@AE / X XY6:FE<> 高级编程指南 #& 元

/!$$% =<>F& 程序员参考手册 !+ 元

/!$"$ V:76@F Y@7:;#- $ 编程实例与技巧 !+ 元

/!"$" 数码相机用户伴侣 ’含光盘 ( +$ 元

/!!$" T\]@7< 数据库系统管理指南 &, 元

/!!$* T\]@7< OC<A /F:<A5 应用开发指南 )% 元

/!!$! T\]@7< 数据库系统基础知识 "*% 元

/!!$) T\]@7< 原理高级系统管理与性能调优 +$ 元

/!)$% K=T,+ 最新版培训教程 ’求伯君主编 ( *$ 元

/!&$" 电脑动画 ’含盘 ( &) 元

/!&$* 电脑设计 !) 元

/!&$! 电脑美术 !) 元

/!&"$ 电脑影像 !) 元

/!+$" V:76@F D4N=>4&- $ 中文版命令与函数大全 #$ 元

/!+$* V:76@F D4N=>4&- $ 中文版使用指南 !+ 元

/!+$! V:76@F D4N=>4&- $ 中文版编程宝典 !# 元

/!+$) V:76@F D4N=>4&- $ 中文版类库对象大全 !$ 元

/)$$" *$$$ 年软件危机 ’含光盘 ( )& 元

/)$$* K<] 网络攻击与恶作剧 *& 元

/)$$! 虚拟社会 ’含光盘 ( )& 元

/)"$* V:76@F Y@7:;&- $ 实用编程技术 &% 元

/)"$! W@U@ 实用编程技术 ## 元

/)"$) V:76@F / X X &- $ 实用编程技术 &% 元

/)*$) K<] 技术大全 +# 元

/)!$" S/= . H= 网络管理 ’含光盘 ( +# 元

/)!$* HTJ=H . RTJ=H K<] 高级编程 #$ 元

/)!$! LS?3 设计的 HA5<>A<5 发布 +& 元

/))$" HA5<>A<5 MNCF4><>) 实用大全 )& 元

/))$* =>4^<;5,% 实用大全 ’含光盘 ( &% 元

/))$+ K:AE4G7,% 编程实用大全 ,& 元

/))$, 0<FCB:) 实用大全 %& 元

/)#$" 计算机常用软件英汉释译手册 *, 元

/)#$* 个人电脑典藏软件 *& 元

/)#$! HA5<>A<5 专家手册 !# 元

/)#$) D>4A5 =@P<,% 实例详解 *% 元

/)+$$ =4G<> Y6>FE<>#- $ 开发指南 !* 元

/)%$" 精通 /4>@F 0>@G% 创意设计 ’含光盘 ( ,% 元

/)%$* 梦幻 =@:A5<>& 创意设计 ’含光盘 ( %% 元

/)%$! =B4547B4C 与 FFF675>@54> 梦幻组合 ’含光盘 ( %% 元

/)%$) 梦幻 HFF675>@54>+ 创意设计 ’含光盘 ( "*$ 元

/)%$& 梦幻 =B4547B4C) 创意设计 %% 元

/),$" K:AE4G7,% 编程核心技术精解 ,% 元

T$$" 《电脑报》合订本 ’上、下 ( !* 元

T$$* 电脑游戏攻略大全 *+ 元

二、计算机图书类
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M !&t_3)
烈焰钢狼传

海底英雄

新蜀山剑侠

笑傲江湖

大银河物语

英雄战记

中国武将列传

虎将神兵

汉堡战争

黄飞鸿

机甲猎人

时空特勤组

产 品 介 绍产 品 介 绍产 品 介 绍

) * ’ ! " #$%&’ ()*&%+,- ./$+0 .+0 +,*

$《骑士与商人》这是金牌制作小组 !"#$%&’%())*
年强力推出的模拟策略作品，巧妙结合即时战略和经营

策略两种成份的中世纪风格战争游戏。内容包括：近 +,
种造型各异，用途不同的建筑，(, 种军事部队单位，并引

入阵型变化的运作方式。支持 ’-. 网，’/- 0 ’- 因特网或

$"1$ 和串口联接。另外画面形象极为生动。请您赶快

购买，它决不会让您失望。 2(3)
$《捕风捉影》以学做多媒体家庭相册为中心，用户

详细讲解制作过程，全面介绍电脑掌握多媒体知识，帮助

用户动手实践，最终制作出自己的家庭相册。“为做而学”

“即学即练”，使用户轻松掌握电脑多媒体知识和技术。2(4*
$您想重温《江南才子唐伯虎》点秋香的温馨往事

吗5您想体会什么是新型态的文武养成 6-7 吗5那么请您

自己欣赏吧8 29)

三、光盘
捕风捉影《家庭多媒体相册制作教程》 (4*
音效素材库 :;/1< (4;
学语言 =>?@AB CDEFGD;H , 精通篇 3*
学语言 =>?@AB/ I I ;H , 精通篇 3*
学语言 JDGBAKL / I I D 精通篇 3*
学语言 JDGBAKL / I IJ@>BLMG+H , 精通篇 3*
学语言之 =>?@AB JA?>N;H , 精通篇 3*
学语言之 JDGBAKL 1M’FO>+H , 精通篇 3*
神笔马良之 -P"Q"RP"-3H , 0 ;H , 精通篇 3*
神笔马良之 C6SSP%&1TH , 精通篇 3*
神笔马良之 -%7S$%US69H ; 精通篇 3*
神笔马良之 %VQP"6W%6S3H , 精通篇 3*
神笔马良之 +1 $%.4H ; 精通篇 3*
神笔马良之 -6S$’S6S3H 4 精通篇 3*
装饰设计经典住宅 ( 3;
装饰设计经典住宅 4 3;
装饰设计经典住宅 + 3;
明白 :买电脑、用电脑、学电脑 < )* 0 /1
电脑学校 4,,, (4) 0 /1
走遍美国 :( < X :) < )* 0 盘
用多媒体学棋牌 (4* 0 /1
/ 语言学习合集 T* 0 /1
常用数据库语文学习合集 ** 0 /1
学用编程语言学习合集 T* 0 /1
跟大师学绘画 ;* 0 /1
手把手 Y 高一 X 高三文科 9* 0 盘
手把手 Y 高中文科总复习 9* 0 /1
手把手 Y 高一 X 高三理科 9* 0 盘
手把手 Y 高中理科总复习 9* 0 /1
手把手 Y 高中文科套装 44, 0 套
手把手 Y 高中理科套装 44, 0 套
手把手教 Y 小学版套装 +(, 0 /1
手把手教 Y 初中版套装 44, 0 套装

手把手教 Y 小学语文 )* 0 /1
手把手教 Y 小学数学 )* 0 /1
手把手教 Y 小学作文 )* 0 /1
手把手教 Y 小学英语 )* 0 /1
成就管理大师 +; 0 /1
世界军事百科 9,
中华经典 )*《企鹅套装四》 +)9
计算机等级考试一级 :新版 < 39
计算机等级考试一级套装 9,
计算机等级考试二级套装 ),
计算机等级考试三级 J 套装 ),
计算机等级考试四级套装 ),
环游日本学日语 9*
读者 4,, 期套装 **
中国邮票大全 *,
法律之星 :)* 版 < (;,
人体、人体结构与人体艺术 )*
现代家庭保健 9,
轻轻松松背单词 T*
词汇的奥秘 *)
国内外室内装饰细部图典 :上、中、下 < ()*
雷石音乐圣经 9*
雷石家庭美食 T4
常用中草药 )*
经络腧穴学 )*
大嘴英语 :套装 < (4*
飞跃 :我爱背单词 )* < ),
跨越 -ODZD?ODF 3[ , 增强版 :含书 < **
三维动画大制作——— 火星人 :含书 < ())
通用三维宝典 :含书 < (;,
精通 =>?@AB JA?>N ;[ , :含书 < T*

精通 =>?@AB / I I ;[ , :含书 < T*
跨越 J6#/S4:含书 < (,,
软硬件一点通 )*
/ 语言从入门精通 39
新英语先修广场 )*
W-R)T :黄金版 < 3*,
健美世界 9*
轻松日语馆——— 生活篇 +,
轻松日语馆——— 商贸篇 +,
即学即会 "CC’/S )T )*
即学即会 W"61 )T )*
即学即会 S./S\ )T )*
即学即会 %//SRR )*
即学即会 -"WS6 -"’&Q )*
即学即会 C6"&Q-%7S )* 中文版 )*
即学即会 "VQ\""U)* 中文版 )*
W’&1"WR )* 循序渐进 ((,
W’&1"WR )* 标准学习 (4*
"]]>NM 宝典 9*
W>KLD^? 宝典 9*
’KZMGKMZ 宝典 )T
CGDKZ -A_M )* 宝典 )T
牛津剑桥科学百科 (4T
计算机宝典 9*
’&QS6&SQ 宝典 )* )T
家庭中医保健博士 )*
开天辟地 :)) 新版 < (4;
万事无忧 :)* 版 < (4;
股神 :套装版 < *;
随心所欲说英语 (3*
畅通无阻 (4;
写作之星 CDG WDGL)* )*
超级解霸 ;[ ; )*
U=+,, I 49,
瑞星杀毒软件 )[ , 4+,
中鼎字集 9*
连邦教育套装 (9*
连邦工具套装 4(*
东方快车黄金版 (9,
星式助理会计师 )*
星式会计师 )*
注册会计师 )*
自学二十四式太极拳 :英文版 < (9*
图外现代家庭装饰 :=/1< 3*
外国建筑艺术欣赏 :=/1< 3*
杨氏太极拳 :上、下 < :=/1< 9*
吴氏太极拳 :上、下 < :=/1< 9*
孙氏太极拳 :上、下 < :=/1< 9*
三十二式太极剑 :=/1< 3*
大嘴英语 :套装 < (4*
摄影记者 )*
打字宝典 ;,
方正飞扬中文邮件 (4*
黑马智能输入软件 )*
三维地图册 *9
糟糕动画 9*
儿童启蒙乐园 T*
探索 WDGL )* +*
’&QS6&SQ 即学即会 )* 0 +/1
医圣 3*
一网打尽 :含书 < +*
全国成人 :文科 <套装 ))
全国成人 :理科 <套装 ))
英语——— 逆向法 :含书 < +*
小太阳起步英语 9*
一地鸡毛 :八片八集 < :=/1< (9,
有话好好说 :双片 < :=/1< +;
甲方乙方 :双片 < :=/1< +;
爱情麻辣烫 :双片 < :=/1< +;
埋伏 :双片 < :=/1< +;
战争与谋略 :五片 < :=/1< (9,
现代军事战争 :十片 < :=/1< +,,
二十世纪经典影片套装 :六部 < :=/1< 4(,
二战著名战役 :八片十一个大战役 < :=/1< (*,
二战著名人物 :五片十个人物 < :=/1< (4,
二战风云人物 :四片七个人物 < :=/1< (,,
第一次世界大战风云 :五片 < :=/1< (;,
杨老师教画画 :十片 < :=/1< 4;*
国风 :五片十集 < :=/1< (*,

飞行屋 :上 <六片 :=/1< ;,
飞行屋 :下 <六片 :=/1< ;,
忍者小英雄 :上 <六片 :=/1< ;,
忍者小英雄 :下 <六片 :=/1< ;,
(9 亿惊天大劫案 :张子强 < :=/1< +;
东方网神之仙人指路 3*
成就会计大师 %&
管理大师 %&
日语入门 "’
潜能英语 !’
网虫手册 %’

游 戏
七年战争 :送反抗 < )*
上帝也疯狂 (;)
古文明霸王传 )*
长空雄鹰 (,,
骑士与商人 (3)
装甲雄师! (3*
水浒传之少年英雄 9)
欢乐大航海 9)
江南才子唐伯虎 9)
街霸! (,*
战争游戏 (3)
沙丘 4,,, (;*
极品飞车" (;)
三国群英传 9)
战国美少女——— 斩断云空 9)
大富翁# (4*
仙剑奇侠传 :)* 柔情版 < (+*
最新《暗黑破坏神》 (;)
=6 特警 (4*
银翼杀手 ()*
连邦娱乐套装 (9*
盟军敢死队 (3*
CCT 最终幻想 439
金庸群侠传 9)
神雕侠侣 9)
神奇的传说 9)
封神演义 9)
天龙八部 9)
北方密使 *)
刘备传 **
风云 9)
少女魔法师 *)
麻将大师 (4,
‘‘ 三国志 +,
鬼马小英雄 +,
七英雄物语 :( < +,
七英雄物语 :4 < +,
新世纪兴之史 +,
光明战史 +,
王者之师 +,
炸弹超人 +,
炎龙骑士团 :一 < 0 :二 < +, 0 +,
龙卷风 !’
幻世录 "!
薛家将 (!
人间道之少年燕赤霞 (!
战国风云 (!
美少女梦工厂 !’
银河飞将世纪的预言 )%’
攻克总司令 "!
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去年的一年对于 %& 企业来说不是一个好年景，用

业界时髦的话说叫做小年。就是在这个萧飒的小年

里，非键盘输入市场却发展的红红火火、风起云涌，

在’’( %& 市场一枝独秀。

市场焦点的转移：

$%&’()*+,-./01
从某种程度上可以说，非键盘输入这个说法是中

国人提出的，从技术和产品上也是中国人首先界定

的。作为一种概念性的提法，虽然不能说只适用我国

的情况，但却是最适合于中国情况的。这是由汉字结

构的特殊性决定的，由于汉字的大字符集特点，它在

计算机中的处理比英文字母复杂得多，在人机交互过

程中，需要复杂的编、解码程序。不可消弭的文化差异

导致了我们在计算机文字输入方面要站在不同的角

度看问题，西方人可以用键盘把 )*+,（字词）&-./
（打）出来，我们则希望把字“写”进计算机。这就是为

什么 01123 的“4356*7”失败了，8*91:; 的手写笔记本

停产了，而中国的汉王笔等笔输入产品却越卖越“火”

的原因。

严格说起来，非键盘输入就是指通过手写、语音

和光学字符识别手段来实现汉字的计算机输入。非键

盘输入的概念是 "’’< 年夏秋正式形成和发展起来

的，"’’( 年已经形成了一个蓬勃发展的非键盘输入市

场。非键盘输入是一组相对独立而又密切相关的技术

组合，其中各单项技术的发展

成熟是非键盘输入技术整体解

决方案的先决条件。"’’< 年秋

正是各项技术发展初步完成实

用 化 测 试 并 实 现 商 品 化 的 时

候，此时全面的非键盘汉字输

入概念和解决方案可以说是水

到渠成。应该说 %=> 的中文连

续语音识别技术对非键盘输入

市场从单一手写到全面的非键

盘输入解决方案转移起到了极

大的推进作用。中国最早的笔

输入企业汉王公司正是借助于

把 汉 王 笔 与 %=> ?@:?*@A3 中

文版结合，发展出了汉王读写

听，从而借助新技术引导市场

焦点发生了转移，并受到用户

的积极响应，当月销售即达上

千套。令人意想不到的是，这种

技术融合甚至帮助汉王公司在

与巨人的竞争中胜出，"’’< 年

初美国摩托罗拉公司以强大的

广告宣传攻势直逼中国手写汉字输入市场，对雄霸中

国手写输入市场十多年的北京汉王科技公司的市场

主导地位提出严峻挑战。汉王公司正是借助于这种新

技术的隔离作用，使对手难以马上跟进，从而保护了

汉王公司的市场主导地位。随后的发展也出人预料地

顺利，市场从单一的手写输入产品市场扩展为手写、

语音和 B8C 为核心技术的全面非键盘输入市场。

"’’< 年秋天之前，文字输入除键盘之外竞争的焦点还

集中在手写输入上，夏秋之季汉王和摩托罗拉的争霸

战之后，焦点就开始转移，到 "’’( 年文字输入市场就

进入了键盘、手写、语音和扫描输入的混合输入时

代。

"’’’ 年市场态势：

23456789
烽烟四起的 "’’< 年非键盘输入技术和市场，在

进入 "’’( 年以后呈现出一派更加繁荣的景象。面对

非键盘输入产品市场规模的迅速扩张和丰厚的利润

回报，又有一些厂商进入中国的非键盘输入市场。其

中最为引人注目的是清华紫光的强力攻入、文通的改

弦更张和台湾产品的频频探路。

随着计算机的普及，非键盘输入产品市场经历了

长时间的技术积累和市场开拓，终于在去年形成了可

观的市场规模。随着计算机硬件市场利润日渐微薄，

非键盘输入市场相对丰厚的利润回报和迅速扩张的
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市场规模，使许多厂家萌发了觊觎之

心。国内、国外，先行、后起，一时间引来无数英雄。市场

上非键盘输入的主力厂商和产品如附表所示 !市场份

额较小的厂家和产品未列其中 "。
事实上，非键盘输入的应用范围绝不仅仅是普通

的台式计算机，在笔记本电脑、嵌入式及消费类电子产

品中，非键盘输入解决方案更能发挥其不可替代的作

用。据悉，微软最近与汉王公司签订了技术授权协议，

微软购买汉王公司的手写汉字输入技术在其 #$%&’()
*+ 中文版的消费类及嵌入式产品中使用。这也是微

软第一次购买我国软件公司开发的全套技术。非键盘

输入技术的重要性由此可见一斑。

从目前市场格局看，汉王公司、摩托罗拉公司和蒙

恬科技公司各自的产品汉王笔、慧笔和蒙恬笔在市场

上的销售业绩均不错。文通笔、紫光笔、如意笔、手易和

手写之星等产品的市场形势也相当喜人。按照销售量

和市场影响力对以上的产品进行排序，汉王公司的汉

王 ,, 系列产品仍然占据最大的市场份额。

从未来发展看，汉王公司在笔输入市场的“春秋争

霸”中既保住了城池又开疆拓土，自然是踌躇满志地要

引领非键盘输入的当今潮流。清华紫光借 -./01+.
紫光笔的推出正式宣布进入笔输入市场，也希望有所

收获。清华文通是我国最早从事文字识别开发的公司

之一，也是摩托罗

拉慧笔的第一个总

代理，为慧笔打入

中国市场立下了汗

马功劳。而今他们

已不再代理摩托罗

拉的产品而推出自

有品牌文通笔，与

其另一个非键盘文

字 输 入 产 品 ———

234*5 一 起 ， 准

备在非键盘输入市

场 中 闯 出 一 片 天

地。最早进入中国

大陆的手写笔厂商之一，台湾蒙恬科技最近一段时间

也加大了广告宣传和渠道扩展的力度。

去年秋天到今年初以来，到祖国大陆进行新产品

发布，寻求代理、合作的台湾笔输入厂商就更多了，台

湾精品、扬友、资通等都先后有所动作。市场上出现了

首写、金银笔、随手笔、中国超级笔、海文笔等台湾手写

品牌和一些合作品牌。值得注意的是，从汉王全能阅读

器和汉王读写听开始，除语言识别外，脱机文稿扫描识

别技术从概念上也被归类到非键盘输入之中，笔输入

市场迅速向全面非键盘输入解决方案市场演变，使得

4*5 厂商也自觉不自觉地加入，这对推动非键盘输入

市场的发展大有益处，同时也势必加剧非键盘输入市

场竞争。如此众多厂商的加入致使中国的非键盘输入

市场进入狼烟四起的战国时代。

语音技术：

:;<=>?@ABC7DEFG
尽管目前语言识别技术由于本身技术发展的限

制，在非键盘输入解决方案中还无法独立应用，但绝大

多数人认为，语音技术将是未来非键盘输入解决方案

的中心。所以，语音技术已得到各大电脑公司的极大关

注，表现在软硬件巨头的全面介入和多种产品的问世，

技术和市场的深层竞争趋于表面化并愈演愈烈。

自从 /67 语音识别技术产品汉语普通话连续语

音识别系统 8$98’$:; 问世，短短一年多的时间里，就

有多种语音识别输入产品推向市场，其中包括 /%<;= 和

微软，以及国内的一些其他厂商和科研机构。>,,? 年

>@ 月 AB 日，/67 在北京发布了 8$98’$:;,?；同年 >>
月 C 日，微软公司宣布微软中国研究院成立，著名语音

识别专家李开复博士出任院长，而微软中国研究院的

重点研究内容就包括语音识别技术。实际上语音识别

技术几年前就上了比尔·盖茨的开发日程表。/%<;= 当

然不甘人后，去年 >> 月 A 日，/%<;= 在北京主持召开了

世界各地的语

音技术厂商和

专家们参加的

为 期 两 天 的 ’

,? 语 音 技 术

国际论坛。英

特尔虽然没有

推出具体的语

音识别技术产

品，但却推出

一个高性能语

音函数库，该

函数库包括信

号处理库、识

别库、图像处理库和数学核心库，形成了语音技术的

/%<;= 架构。/%<;= 出技术、出资金大力支持基于 /%<;= 架

构的语音技术的应用开发，大有力图树起一面旗帜将

众多的应用开发商汇聚到 /%<;= 架构之下的气势。/%<;=
声称自己在语音技术领域将扮演一个技术提供者的角

色，/%<;= 在语音技术方面的任何成果都将与所有软件

商共享。国内也有多家公司加入到语音技术产品市场

竞争之中了。这一切表明，汉语语音识别技术将带来巨

大的市场机遇，必然会导致非键盘输入市场乃至整个

人机交互产品市场竞争格局的变化。 #

识别系统开发单位 产品推出厂商 产 品 品 名

中自汉王公司 中自汉王公司 汉王笔、汉王全能阅读器、

汉王听写、汉王读写听。

清华大学电子工程系 清华文通公司 文通笔、录入之星

清华紫光公司 紫光笔。

北京大学计算机 北大方正公司 如意笔、手易中文手写输入系统

研究所 北京三和公司 手写之星、写意之星

摩托罗拉公司 摩托罗拉公司 慧笔

蒙恬科技公司 蒙恬科技公司 蒙恬笔、蒙恬听写王等

北京大恒公司 北京大恒公司 大恒笔

!4+7 方式 "

!HI >@# "
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在人大、政协会议中，信息化产品已紧紧伴随代表左右。在

大会堂入口处，“两会”代表通过 !" 卡读写器进行登记和签到，

而采访“两会”的新闻记者，则通过今年刚启用的我国自行研制

的特种条码身份认证系统进行登记，保障了两会的安全举行。

人大信息中心和国家统计局通过普通微机、触摸屏查询和

预约打印等手段，为代表提供“两会”相关信息和有关统计信息，

新华社也开放了综合数据库，大大方便了代表。代表们表示，这

些产品使以往非常困难的工作变得简单，很有用处，他们对此非

常满意。

值得高兴的还有，联想、长城等民族品牌产品在其中唱了主

角，产品的稳定性和处理能力均得到各方的好评。 #J $

KLMNOPQRSTUV
第二届计算机 %&&& 年问题国际会议日前在马尼拉结束。与

会代表一致认为，随着计算机千年问题的日益临近，总体技术水

平相对落后的广大发展中国家要充分提高对这一问题的认识，

积极寻找解决办法，把可能产生的负面影响降到最低限度。

与会专家建议，发展中国家需着手进行以下几个方面的工

作：首先，使政府机构、工商企业和公众了解千

年问题的紧迫性，并采取措施加以解决。其次，

如果在 %&&& 年前仍没有完全解决这一问题，

就需要加紧制订千年问题的应急计划。第三，

开展积极而有效的国际合作。

在此次会议结束之际，很多亚洲国家代表

呼吁，要积极进行千年问题的地区性和全球性

合作，实行多边信息交流和技术合作。他们还

呼吁世界银行、亚洲开发银行及其他国际金融

机 构 加 强 对 发 展 中 国 家 有 关 行 动 的 财 政 支

持。一些代表指出，解决发展中国家的千年问

题不仅有利于这些国家，而且对发达国家也会

产生深远的影响。 #J $

随着因特网的快速发展与技术提高，

传统新闻媒体不再只是将因特网作为新

闻来源之一，而已将其当做重要的业务项

目。哥伦比亚大学新闻研究所的报告显

示，美国 ’() 的报纸与杂志拥有专属的

网站，其中有 *+) 的网站，新闻内容超过

一半并非来自原有媒体，而是特别配合网

站制作的报导，这项数值与 +,,- 年类似

的调查相比，增长幅度超过四倍。

报告还显示，新闻工作者已广泛使用

因特网。仅有 %) 的记者表示仍无上网的

机会，’) 的记者从未或非常少上网。#J $

前一段有关 !. 电话的争论显然促进了我国 !. 电话的发

展。* 月 % 日下午，电信管理局周宝信副局长正式宣布：电信管

理局正在组织中国电信、中国联通、中国吉通三家进行 !. 电话

的试验，试验期将为六个月。

为什么选择这三家单位进行试验/ 周宝信局长解释说，开

放 !. 电话业务，要让用户受益最大。中国电信、中国联通、中国

吉通三家公司各有优势，选择这三家单位进行 !. 电话实验，对

于促进 !. 电话在我国的应用和发展具有重要作用。

发展规划处陈因处长说，现在具体的试验方案正在制定

当中。在试验期间，费用上实行统一的费率，水平要低于原来

传统电信业务的费用，具体的资费定到什么程度，电信管理局

正在进行研究，总之既要考虑到 !. 电话的运营成本，又要考虑

到 !. 电话的服务质量。

周局长表示，试验期 - 个月后，将会在更大的范围内，向

合乎条件的企业发放经营许可证。发放的范围可能比这三家

还要多，发放的时间定在下半年，发放的办法正在制定当中。

不管怎么说，!. 电话终于启动了，这对又要打国际、国内

长途电话，又想节省电话费的普通百姓而言是个好消息。#J $

又到 *·+’。

中 央 电 视 台 *· +’ 晚 会

上，一位主持人曾经说过，什么

时候 *·+’ 不再作为消费者的

节日而被人们盼望，什么时候

中 国 消 费 者 才 能 真 正 成 为 上

帝。

现在的消费者显然没当上

上帝，在 !0 行业也是如此。君

不见，厂商告消费者的有之，收

了用户押金而后卷款而去者也

有之，即便不谈这些极端的现

象，在 !0 业中，也仍存在这样

那样损害消费者利益的行为。比如说，答应保

修的产品却在问题出在硬件还是软件上纠

缠；一些正版软件的质量也不如人意，经常出

现缺文件等问题，有的甚至带有病毒；电脑服

务业就更是问题多多。

怎么办/依我看，想靠消费者自身解决这

个问题不是一个可行的办法，毕竟消费者的

弱势地位难以避免。我们必须在具体的案例

中，在处理侵犯消费者利益的问题时，从法

律、行政手段上加强对消费者的保护，只有这

样，长此以往才能形成保护消费者的环境，才

能从根本上扭转侵害消费者利益的风气。

但愿有一天，我们忘了 *·+’。
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两款投影机的标准
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!"#$% 发布投影机新品
!#271 公司近日在中国大陆地区发布了两款投影机新品——— 便携式

投影机 !"# $ %&’’ 和手提式投影机 !"# $ %(’’。

此次推出的 !"# $ %&’’ 是在曾获得 #8 "969:;<= 编辑选择奖的 !"#
%>’’ 的基础上推出的一款更经济的产品。同时推出的 !"# $ %(’’ 则是一

款 手 提 式 投 影

机，适用于教学、

商务会议、产品

演示及指挥系统

等人员移动办公

的需求。 ?J @

AB9CD#E;<F G=HD<EBE6I
3<H 日前推出该公司称为本

行业中的首例 J;6;F9 A) 相

机。过去处理数字相机拍出

的照片都需要通过计算机，

把照片传来传去很不方便，

而且用户必须熟悉计算机

应用。这款产品则内置数字

相机软件程序，该软件适用

于 J;6;F9 操作环境，可使用

户在拍摄的图像仍留在相

机内时，应用艺术过滤器调

整色彩平衡并编辑图像。

编辑后，图像可直接发送到打

印机。在 J;6;F9 A) 推出之前，用户

可以从相机打印，但编辑图像须首

先将图像传送到电脑。

AB9CD#E;<F 公司 总裁 大卫 普拉

特将 J;6;F9 A) 称为多种图像工具

中第一个可最终带来“新一代摄影

艺术”的图像工具。

使用 J;6;F9 环境的平台包括柯

达公司的 J8&&K 和 J8&/’ 以及美

能 达 公 司 的 J;L96= !) M77"
,(’’ 数字相机。爱普生公司的新型

#N;<F $ 7< #G $ ,’’ 是 第 一 部 有

J;6;F9 功能的打印机。

J;6;F9 A) 将 在 本 月 晚 些 时 候

问 市 。 有 兴 趣 的 读 者 可 访 问 ：

OOOP QB9CDRE;<FP HEL。 ?J @

,KKK 年 > 月 - 日，微软

公 司 正 式 发 布 中 文 7QQ;H=
&’’’ 测试版。总数达 &,’’’ 份以上的中文 7QQ;H= &’’’ 测试版将于近期分

发，这是迄今为止微软在国内开展的规模最大的一次软件评测。

7QQ;H= &’’’ 是微软公司新一代办公套件，在网络和 3<F=N<=F 成为计算

技术的发展方向时，7QQ;H= &’’’ 把 3<F=N<=F 的信息创建、发布和共享紧密

高效的集成在一起，并且沿袭了早先 7QQ;H= 各种版本的友好用户界面，使

得软件升级对用户十分简便。7QQ;H= &’’’ 将成为新世纪初知识企业办公

自动化领域的强大工具，为建立企业的知识管理系统提供基础支持。

但与此同时，来自网上的消息声称首例在 7QQ;H=&’’’ 软件上运行的

文件病毒 ?L9HNES;NTC @ 已出现，该病毒不仅对 7QQ;H= &’’’ 造成危害，还会

感 染 UENVK%。 这 个 被 称 为 U&W" $ #2J 的 病 毒 特 别 针 对 UENV&’’’
?X=F9& @ 设计了新的功能。防毒专家告诫用户不要任意改变安全级数，同

时开始更新 YETC=89BB 网上病毒扫描及清除服务，以便有效侦测和清除该

病 毒 。 用 户 可 以 通 过 OOOP 9<Z
F;S;NTCP HEL 下载最新的病毒档案，

以加强电脑系统的防御能力。?捷 @
U
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英特尔带有用户身份识别功能的奔

腾三代处理器引起的有关隐私权争论尚

未平息，日前，微软又来火上浇油。

一 份 来 自 [T<5\TCF=NC 公 司 的 报 告

说，微软下一步发布的 U;<VEOC &’’’ 可

能将向每位使用该产品的用户定期收

费，这就不可避免地要求每位计算机用

户进行身份注册。

现在还没有哪个软件程序强行要求

用户向开发商注册，以往的做法是，一旦

产品被购买，用户可以决定自己是否要

向开发商注册，而公司通常又将注册与

提供技术支持和未来的升级联系在一

起，以此激发用户注册的欲望。微软的批

评家说，强行的注册使用 U;<VEOC &’’’
是对个人隐私权的侵犯。 ?J @
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最近，全球智能输入设备经营

厂商的领先者 U+87" 公司在京

召开了’KK 新品及新技术演示发

布会。会上 U+87" 公司展示了

最新的 #] $ -’’ 液晶屏、3<FTEC 智能输入系统以及

最新的米老鼠绘图软件。

U+87" 公司的 #] $ -’’ 是一个可以在彩色

液晶现实屏幕上直接书写的产品。该产品的特点是，

液晶显示屏不仅能够显示，而且能够接受输入。

#] $ -’’ 支持的色彩达到 &/ 万色 ?,’&- . %/0 点 @，
它支持无导线笔。比以往同类产品更大、更精细、色

彩更鲜明、更平滑，可以对支架的倾斜角作无级调

节。#] $ -’’ 可以用在很多场合，如医生用的电子病

历、订货管理、文件管理、电子绘画、机械、建筑制图等方面。

U+87" 公司同时承诺，将向自己的合作伙伴免费提供

开发接口和其它支持。 ?J @
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日前，在上海 !"#$% 举办的奔腾!处理器渠道展示会上，海信计算机

公司的奔腾!系列产品 在展示中受 人瞩目， 尤其是 价格极具 震撼性

（&’((( 元）的基于 )!*+,-./ 的新一代金箭 ((0 商用电脑。

为了帮助推动奔腾!电脑的普及，海信计算机公司还在展示现场举

办了海信金箭 ((0 &’((( 最高限价现场拍卖活动，将这次产品展示活动

推向了高潮，在现场观众此起彼伏的欢呼声中，经过几十轮紧张有趣的激

烈竞买，用于拍卖的底价为 &((( 元的海信金箭 ((0 最后由一位来自哈尔

滨的用户购得。

海信金箭 ((0 配备 *+,-./ 的 !"#$% )!处理器、12 主板、3*-1
4567- 内存、38 *91 硬盘、:’ 倍速 ;5 < 6=- 驱动器、>-1 79) 显卡和

&+?彩色显示器。同期展示的金箭 ((. 商用电脑采用 *+,-./ !"#$% 奔腾!
处理器、&’>-1 4567- 内、>-1 79) 显示

卡、>8 *91 硬盘、:’ 速光驱及 &@?显示器，她

体现了海信对于全新一代商用高档机型形象

的理解。这两款商用电脑均配备了经过 )!
优化的新一代导航系统《海信办公室 ’,,,》，

它与硬件配合相得益彰，同时更展现了新一

代 )!处理器的强大能力。 A] B

: 月 > 日，美国微软公

司董事长兼 ;C= 比尔·盖

茨将抵达香港，: 月 &, 日抵

达深圳，这是盖茨继 &((*
年 : 月 ’& 日第一次访问中

国后的第六次中国之行。盖

茨先到香港参加亚洲 ;C=
高峰会议，而后，在深圳会

见深圳市有关领导和中国

企业家。

盖 茨 此 次 中 国 之 行 的

重头戏是发布微软中国研

究与开发中心的最新产品

———“维纳斯”。“维纳斯”是

微软中国研究与开发中心

开 发 的 一 种 基 于 DE"FGHI
;C 操作系统的信息家电。

中国是家电大国，计算机使

用则面临语言、习惯等种种问题，信

息家电能否作为最适合中国国情的

网络终端产品，帮助更多的中国百

姓敲开电脑世界和网络世界的大门

呢J这种探索很值得我们关注。

7K$L 电脑公司董事长施振荣、

联想集团总裁柳传志、青岛海尔集

团总裁张瑞敏、四通集团总裁段永

基、步步高总裁段永平也会聚深圳，

就发展信息家电进行讨论。 AJ B

!"#!"#$%&’ $%%&’( !)
在商业环境中，系统配置成本以及失窃造成的损失

是用户总体拥有成本的重要构成部分。如果 ); 系统的

盘点和配置工作能够简化，安全和保卫工作能够加强，

无疑将有助于降低用户的总体拥有成本。

7II$L# !5 是 !1- 应用创新的、基于标准的无线射

频技术加强系统管理能力，降低用户总体拥有成本的解

决方案之一。

7II$L# !5 技术首先可以大大简化货物点和设备分

发工作。利用 7II$L# !5 技术可以为每台设备建立档案，

通过 6M 手持设备读出 CC)6=- 内容检测系统配置，

通过预装识别码或设备分发日期等写入最终用户信息，

并与其它管理软件相结合下载到相应用户系统中。例

如，要将载货码头的 !1- ); 机进行盘点并分发给相应

用户，可以不必打开包装箱，通过 6M 手持设备对系统

进行扫描，即得到一目了然的产品序号、机器型号、处理

器速度、内存和软件配置等与用户相关的信息。 A] B

!"#$% 在 : 月 &@ 日将发布其基于新 )$"#ENO !的第

一款高端 2$G" 处理器，该处理器集多种技术于一身，

其中包括它实现了用于 > 处理器服务器的技术。

2$G" 面向服务器和工作站市场，该芯片本质上是

)!的增强版本：它可携带 ’-1 二级高速缓存，而桌面

电脑的处理器则带 +&’P1 的二级高速缓存；另外，该高

速缓存同处理器的交互速度也是桌面电脑的两倍。

新的 )$"#ENO ! 2$G"I 有 +,, -./ 和 ++, -./ 两

种。前者配备有 +&’P1、&-1 或 ’-1 的二级高速缓存，

而后者则自带了 +&’P1 二级高速缓存，它的 &-1 和

’-1 二级高速缓存将以模块形式提供。当然，每片

2$G"I 的售价也将比 )!高数百乃至上千美元。 AJ B

*+,+(-./01)*+,
微软的 QR 操作系统对像我国这样的发展中国家来说是太贵了，但以

往又没有其它廉价的选择。现在，与微软对抗的两大势力 SE"NT 和 UVWV 的

联合有望改变这种局面。

4N" 公司一直在支持 1%VKXFGH" 将最新版本的 UVY
WV——— UVWV ’A原来称为 U5P &8 ’B 移植到 SE"NT 系统上

的努力。4N" 公司一位发言人说，1%VKXFGH" 可能在一两

周内完成这项工作，但是 UVWV ’ 与 SE"NT 的端口尚未研

制完成。

另外，!"#$%、!1-、5$%%、;GOZV[ 等也在开展研究，以

确保 SE"NT 能够在 !"#$% 芯片上良好地运行。 AJ B
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“国外标价 !"" 美元左右的 #$%&’()*+，给中国的

“最惠国待遇”是 !*+" 元。在国外免费发送的 #$%,
&’()*+、-..$/0 1""" 测试版，在中国各标价 !++ 元和

1"" 元，堂而皇之摆上柜台。微软之所以能如此无所顾

忌，仰仗的就是它的市场垄断。它想开多高的价，我们

都 无 能 为 力 ， 别 无 选 择

⋯⋯”

这是一段报纸的摘录，

在前有巨人堵截，后有盗版

追兵的情况下，国内软件业

退入进退维谷的境地。

怎么办，很显然，软件业现在缺乏一个像当年联想

那样的领头羊，引领大家在竞争中脱颖而出。今天，金

山公司做为国产软件业的代表，终于站了出来。他们

投资 !""" 万元，引爆了“龙行世纪”计划

龙行计划包括几方面内容，首先，他们将在年内推

出以金山 #23 1""" 为核心的一个办公软件、六个工

具软件 4金山词霸、金山网译、金山画王、金山游侠、金

山典藏、金山毒霸 5、三个娱教产品 4决战朝鲜、逐鹿中

原、作文五次 5共 !" 个重点产品和一个热门网站。同时

还将举办“龙行北京”、“龙行八方”、“篇篇龙情”等一系

列市场活动，金山公司希望通过把众多的精品软件推

向市场，对整个市场产生正向推力，从而带动国产软件

业的全面增长。

我们从金山公司总经理雷军的谈话中，可以明显

地 感 受 到 金 山 公 司 对

这 一 活 动 的 重 视 和 金

山 公 司 欲 做 打 开 中 国

软 件 发 展 之 门 第 一 人

的 决 心 。 雷 军 表 示 ：

!**+ 年 对 于 金 山 公 司

来说是比较顺利 一年，先是联想注资，金山重组，使金

山在资金运营方面免除了后顾之忧，而后金山词霸!
的发行又取得了很大的成功。但是，在脱俗的成绩面

前，我们从中看到市场的另一面，在整个市场不景气的

大环境下，一个公司、某个产品是不会风光太久的。所

以，金山公司也无法坐视国产软件业的整体疲软。我

们不是一时头脑发热，也不是没有意识到这样做所冒

的风险，但我们还是必须这样做6“金山公司不做里程

碑，就做铺路石。” 4J 5
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英特尔公司华裔高级副总裁兼微处理器产品事业部总经

理虞有澄博士分别于 7 月 + 日和 !" 日访问了北京和上海，他

此次中国之行的主要目地是向人们展示英特尔新推出的奔腾

!处理器。

在北京，虞有澄博士发表了主题为“英特尔奔腾!处理器

——— 带您进入更精彩的互联网世界”的演讲，并现场演示了基

于奔腾!处理器的电脑所带来的激动人心的计算体验，尤其

是精彩的互联网体验。有 !""" 多名公司高级领导和信息主

管、政府官员以及新闻界人士到场，他们同时参观了大型的奔

腾!处理器产品展。

此前，英特尔还在北京当代商城、百脑汇举办了 2!发布

及演示，联想、长城、方正等国内企业也同期拿出自己基于 2!
的产品参加了演示。从记者参观演示的感觉而言，运行对 2!
优化过的软件，效果确实有较大提高。不过，目前基于 2! 89"
的产品价格都相当贵，方正卓越 1""" 售价达 !+*++ 元，联想、

长城也都达 !9""" 元以上，最便宜的一款海信也要 !1*** 元，

这种价格恐怕只有电脑爱好者中的“大款”才能接受。

市场形势也很有趣，与厂商纷纷同期推出基于 2!产品的

热闹相对应，消费者却显得异常冷静。2!发布一周来，基于

2!的产品出货量并不大。联想虽不肯透露数字，但表示由于

供货原因，销量相当有限，销售较好的方正也仅有百台左右。

回想 :%;0< 发布奔腾时的热闹，我们有理由怀疑 :%;0< 这种渐次

出新品谋求最大利润的商业运作形式是否走到了尽头。 4J 5

笔记本的高精密度和移动性决

定了笔记本的高故障率，客户选择产

品时除了注重产品的品质以外，同时

也很关心产品的售后维修服务。清华

紫光笔记本自 !**+ 年 1 月入市以来

逐步建立了全新维修网络，随着业务

量的增大，维修系统也不断的建设和

完善，!**+ 年，紫光集团分别在上海、

广州、沈阳、成都、西安建立了维修中

心，支撑起全国维修网络的框架。

近期，清华紫光集团笔记本事业

部在北京京源宾馆举行了全国分公

司的维修服务培训，并向 !1 个分公司的 !8 个

人颁发了维修资格证书。此次培训是紫光“金

卡俱乐部”服务体系中重要的一个组成部分，

对于加强分公司的服务意识、服务水平、服务

质量都是一次大练兵，对于提高各地的销售与

紫光笔记本在用户中的品牌忠诚度都有着深

远的影响。

培训会上，北京技术服务部的维修工程师

演示了紫光笔记本现有的先知、天马、方舟三

个系列六个机型的分解和组装，并进行各个部

件常见故障及解决方法的讲解。经培训之后，

培训人员都能够在有限的时间内对任一机型

进行熟练分解和组装，增强了常见故障现象的

诊断和排除的能力。 4] 5
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%&’ ())) 集成办公系统 * +修饰字 ) ,

我们终于得到了盼望已久的 !"# $%%% 测试版光

盘。什么是测试版呢？方哥哥说：“一个软件研制出来

了，功能是否实用，运行是否稳定，要经得起用户的检

验时间的考验。经过一段试用期，得到修正和完善后才

推出正式版。”今天我和方哥哥也来对它进行一下测

试，要想知道梨子的滋味，必须亲口尝一尝。

进入编辑状态后，和 !"# &’ 不同的是屏幕左边

多出来一个窗口（图 ( 左），这就是 !"# $%%% 的智能

化操作向导。它的命令选项非常多，可以根据需要自

动把当前用得着的选项展开，把暂时不用的选项收起

来，还可以用鼠标拖动分割栏改变窗口的大小。等你不

再需要操作向导时，只要用鼠标点操作向导窗口左上

角的【关闭】按钮，就将它关闭了。再想使用时，右击工

具条，弹出一快捷菜单，选择第一项【操作向导】，操作

向导窗口又被打开了。

!"# $%%% 测试版在保留了 !"# &’ 的 $( 种简繁

体汉字库，长型、扁型、自定义型字型，上标、下标、上

划线、下划线的同时，又增加了在重要文字下方加着重

号的功能 )图 ( 右 *。利用操作向导对文字进行修饰特

别简单，图 $ 中

的 字 是 我 设 计

的测试字样，是

不是挺不错？

我 是 怎 样

对 文 字 进 行 修

饰的呢？首先选

择文字（用鼠标

拖黑），操作向

导 窗 口 中 与 文

字有关的选项立即展开了，再点其中【特殊修饰】选项

前的 + 字，展开各种修饰方法，用哪一项点哪一项。当

然也可以像 !"#&’ 一样用菜单实现。

怎样改变修饰的幅度和角度呢？点操作向导窗口

中的【特殊修饰】项，打开【文字修饰】对话框如图 , 所

示。 从【类型】栏的下拉式列表中选择一种修饰类型，

【文字修饰】对话框的内容随着选择的修饰类型不同而

改变。用鼠标拖动滑块可以改变修饰的幅度，拖动旋转

圆盘中的圆点可以改变修饰的角度，同时在【字样】栏

里可以及时看到改变的效果。如果想得到更精确的幅

度和角度，只要改变相应栏里的数字就可以了。

若 以 上 修

饰 还 不 能 满 足

需要，可列【开

始】!【程序】!
【!"#$%%% 】!
【艺术汉字】，那

有一个“艺术汉

字向导”，它可

以 一 步 步 地 引

导 你 完 成 艺 术

汉字的制作。对

已经制成的艺术汉字不满意时，选择【设置】菜单中的

相应选项进行修改。满意了可以选择【文件】菜单中的

【保存】，把艺术汉字保存为 - ./0 文件；也可以选择【文

图 $

文字

调整文字

字体

字号

粗体

斜体

下划线

着重号

上标

下标

减小字号

增大字号

颜色

特殊修饰

空心

勾边

阳文

阴文

"
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!"# $%%% 集成办公系统 & ’新文件 $ (

操 作 向 导 、表 格

表 元 操 作

自 由 画 线

自 由 画 斜 线

自 由 擦 线

设 为 ) 取 消 指 读

表 元 计 算

灌 入 数 据

拆 分 表 元

文 字 操 作

增 ) 减 — 行 ) 列

选 中 本 行 * +,-,
选 中 本 列 * +,-,

选 中 所 有 表 元 * +,-,
在 当 前 行 之 上 插 入 一 行

在 当 前 行 之 下 插 入 一 行

在 当 前 列 之 前 插 入 一 列

在 当 前 列 之 后 插 入 一 列

删 除 当 前 行

%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%
%
%

%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%
%
%

&

&&

&
件】菜单中的【另存为位图文件】，或者点工具按钮中的

【存为 ./0】，把艺术汉字保存为 * ./0 文件。

制 作 好 艺 术 汉 字 后 ， 选 【 剪 切 】， 再 切 换 到

!"#$%%% 编辑窗口选【粘贴】，艺术汉字就嵌入到编辑

屏幕中了。字的周围有四个操作点，可以调整字的大

小和比例，要想修改这些字，只要用鼠标双击它，屏幕

自动切换到“艺术汉字”窗口，修改完毕点字外任意一

点，自动回到编辑窗口。保存为 * ./0 文件的艺术汉

字，使用方法和其它图像的使用方法相同。

再试一试制表，用鼠标点一下工具栏中【插入表

格】按钮后一拖，一张表和为表服务的表格工具栏同时

出现在屏幕上，与此同时操作向导窗口中所有的选项

都变成了与表格有关的功能项（图 1）。当鼠标移动到

某个单元格时，立即会有坐标显示，从此再不用一个格

一个格去数了。插入行列、删除行列、在表格中自由画

线、在表格中画斜线，也简单到只需用鼠标在表格工具

栏里或操作向导中的相应项上轻轻一点。要想制一个

不规则表格，既可以用【画线】往上画，也可以用【擦线】

往下擦，还可

以 用 合 并 和

分 解 单 元 格

来实现。图 2
是 一 个 带 有

圆 角 双 实 线

边 框 的 不 规

则表格，图 3
是 加 了 花 边

和 底 图 的 不

规则表格，这

都 是 在 方 哥

哥的指导下，

萌 萌 自 己 做

出来的呦！

怎样给表格加花边和底图呢？单击表格使表格处

于选定状态，再右击出一快捷菜单，点【对象属性】，再

点【表框特征】，打开

【表格】对话框（图

4）。 用【位置尺寸】

调 整 表 格 尺 寸 ； 用

【边线端点】从各种

不 同 的 边 框 和 5 种

花边中选择一种，还

可 以 改 变 边 框 和 花

边的粗细和颜色；用

【边框风格】设置圆

角；用【填充阴影】为

表格增加阴影、底纹

或底图。增加底图有

三 种 选 择 ： 一 种 是

【原图】，也就是不改

变原来图像的大小，

如果原图大表格小，

增 加 的 底 图 往 往 是

原图的一部分（图 5
左），小心，千万不要是人体的一部分呦，所以一般情

况下不要选择【原图】；另一种是【随框】，自动缩放原

图，使图的大小和表格一样大（图 5 右），这时别忘了调

整表格大小，使底图不要太失真；还有一种是【无】，别

小看了这个【无】，要想去掉加上的底图可就全靠它

了。

在表格的选定状态下，只能给整个表加一幅底图，

能不能给每个单元格都加一幅底图呢？当然能，那要

在表格的编辑状态下进行。双击表格使表格处于编辑

状态，再右击表格弹出一快捷菜单，点【对象属性】，打

开【表元】对话框，用【边线填充】选项卡在当前单元格

里添加底图。为什么叫底图？因为可以在加了底图的

表格中输入文字，加

上底图后会发现底图

上 有 一 个 闪 烁 的 光

标，就在这里输入文

字。图 6 是一个加了

花边和许多底图的表

格，这样的表格字节

数会非常庞大。

制表格的目的除

图 1

图 6

照

片

图 3

姓 名 性 别

出生日期 电 话

工作单位

家庭住址

身份证号

备 注

照

片

图 2

姓 名 性 别

出生日期 电 话

工作单位

家庭住址

身份证号

备 注

图 4

图 5
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了填文字，多半还要填数字，能填

数字就应该能计算。在表格编辑状

态下，填好数字点一下操作向导窗

口中的【表元计算】选项，屏幕上显

示出【输入计算公式】对话框。用鼠

标点一下准备输入运算结果的单

元格，在对话框里输入单位、小数

位、计算公式后点【应用】，计算结

果就填写到当前单元格里了。右击

表格弹出一快捷菜单，选择【创建

图表】，在【创建图表】对话框里选

择一种图表类型，例如选【立柱条

形图】，点【确定】，相应的图表就制

作出来了（图 !$）。当你点一下操

作向导中的【设为 " 取消只读】时，

能把当前单元格设成只读属性，也

就是这个单元格中的数据只能读

不能改，从而锁定这个单元格，避免数据无意中改变。

要想有意改变数据，再点一下操作向导中的【设为 " 取
消只读】，可以去掉只读属性。

%&’ #$$$ 还可以为稿纸设置颜色，选择【文件】

菜单中的【页面设置】，选择【纸张类型】选项卡中的【稿

纸方式】。在【规格】列表中选一种稿纸规格，在【颜色】

列表中选一种颜色，然后选【确定】，当前打开的文档自

动编排到稿纸中。选择【插入】菜单中的【图像】，打开

【插入图像】对话框，选择一幅图像，插入的图像自动对

文字进行绕排。如果想在稿纸中增加底图得到水印效

果，只要右击稿纸，选择快捷菜单中【页面底图】里的

【设置⋯】，打开【插入图像】对话框，在【底图方式】栏里

选择【布满】或者【平铺】。 (WXY )

图 !$
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平时我们已经习惯于单个用

户操作一台机器，于是从桌面、屏

幕保护、开始菜单等都体现了自

己的个性。如果一台电脑多人使

用，则体现每个人的特性，是一件

多么重要的事，所幸 #$%&’ 给我

们带来了这个特征。

如 果 要 使 你 的 机 器 多 人 享

受，又要多人享受个性化，自然要

建立多个用户。要建立多个用户，

首先则要建立相应的用户，其方法是：

进入【控制面板】中双击【用户】，如果原先没有设

置为多用户，会出现【允许多用户设置】对话框，单击

【下一步】后，可根据需要建立新用户，再【下一步】后输

入密码，然后是【个性化项目设置】，然后进入【用户设

置】(如图 " )。你可以根据你自己的需要，增加【新用

户】、删除、制作副本。当然，在通常情况下，#$%&’ 对

用户管理并不是严格意义上的，如果要通过其它工具

更改它的设置，使得每个人被严格区分，那倒不如安装

一套 *+ #,-./010$,% 来试试呢（题外话，不在本文探讨

之列）。

建立好一个新用户后，系统将与每个用户有关的

个性化设置建立起来，然后你就可以根据需要采用指

定的用户登录到 #$%&’ 中来。

当然这个时候系统所出现的登录窗口已经不是原

来那个简单的界面了，而是一个可以选择用户，并可输

入相应口令的界面了。

那么我们来看看这些个性化的界面中到底是怎么

一回事，又有哪些东西得到了体现呢？

要揭开它的谜底，其实很简单，进入 #$%2,3/ 系

统中的 4-,5$67/ 目录下，你就可以看到每个用户一个目

录，每个用户目录下可以有以下几个目录：

8996$:10$,% ;101 (应用程序的数据 )、;7/.0,9(桌

面 )、<01-0 =7%> (开始菜单 )、=? ;,:>@7%0/ (我的文档 )
和 A1B,-$07/ (收藏夹 )。

不过在建立新用户时，哪些项目具有个性化，还和

【控制面板】中【密码】的设置有关。在你进入该项目后，

可以看到在选中【用户可自定义首选项及桌面设置，登

录时 #$%2,3/ 自动启用个人设置】的同时还可以设置

以下两个选项：

将桌面图标及【网上邻居】的目录包含到用户设置

中；将【开始】菜单及程序组包含到用户设置中。

以上两个项目也就是我们在 4-,5$67/ 目录所看到

的几个目录项目所包含的内容了。

当然有朝一日你需要恢复到你原来“独霸天下”的

状态，那么还需要进入【控制面板】中双击【密码】，单击

【用户配置文件】标签，然后选中【此计算机上的所有用

户使用相同的选项及桌面设置】。

在 #$%&’ 中比较体现个性化的除了 #$%CD E 时代

的桌面、屏幕保护、墙纸之类东西之外，对文件夹，你也

可以个性化，其方法很简单：

"D 在【我的电脑】或【#$%2,3/ 资源管理器】中，打

开要自定义的文件夹。

!D 在【查看】菜单上，单击【自定义文件夹】。

CD 要将图片添加到文件夹背景中，请单击【选择

背景图片】，也可以在向导中选择文件夹中的文字和文

字背景的颜色。

FD 要将文件夹背景转换为 G+=H 文档，请单击

【 创 建 或 编 辑

G+=H 文 档 】，

然 后 按 向 导 提

示的步骤，编辑

使用 G+=H 的

文 件 夹 模 板 。

例如，可以添加

文 件 夹 内 容 的

说明文字，或更

改 文 件 夹 标 题

的 字 体 或 颜

色。 !’
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如果您使用 !"#$
%&’(，如果您经常使

用微软的程序，或者您

热衷于 )* 编程，抑或

您流连于国际互联网，

您不会不经常接触到

+,- 和 ./0"123 等 拗

口的洋文，但是您知道

它们到底是啥意思，有

啥来头吗？如果您有

兴趣，请让我说给您听。我们首先从 +,- 谈起。

%%&&’()’() !"#!"#*+,)*+,) !"#!"#
最初的 +,- 含义是指在程序之间链接和嵌入对

象数据，它提供了建立混合文档的手段（资深 !"#%&’(
45 3 用户可能记得当初在 !&6%75 8 中插入一个图形

的新奇和喜悦），使得那些没有太多专业知识的用户能

够很容易地协调多个应用程序完成混合文档的建立。

9::9 年制定的 +,-95 8 规范主要解决多个应用程序

之间的通信和消息传递问题，微软希望第三方开发商

能够遵守这个规范，以使在当时的 !"#%&’( 平台上的

应用程序能够相互协调工作，更大的提高工作效率。然

而事与愿违，只有很少的软件开发商支持它。为此，微

软于 9::4 年发布了新的规范——— +,-;5 8，它在原有

的基础上完善并增强了以下各方面的性能：

95 +,- 自动化：一个程序有计划地控制另一个程

序的能力。

;5 +,- 控件：小型的组件程序，可嵌入到另外的

程序，提供自己的专有功能。

45 +,- 文档：完善了早期的混合文档功能，不仅

支持简单链接和嵌入，还支持在位激活、拖放等功能。

强 大 的 功 能 使 得 很 多 的 开 发 商 开 始 支 持 新 的

+,- 技术，因为微软在 +,-;5 8 中建立了一个称为

<+=（<&>?&#2#0 +@A2/0 =&%2B 即组件对象模式）的新

规范。

--&&!"#$!% ././
<+= 规范被公认为是微软对 !"#%&’( 系统的未

来支持和发展策略，是微软的关于全球兴起的组件市

场的策略。该规范提供关于新 +,- 技术的编程模型和

二进制标准，但并没有规定实现 <+= 规范的计算机

语言 C实际上只要支持指针概念的计算机语言就可以

用于开发基于 <+= 的程序 D，也没有指定应用程序应

该如何组织，它只是一个指导性规范。如今的 +,- 之

所以吸引大家我想很大程度上是由于 <+= 规范的制

订，它能够保证所有遵循此规范的应用程序之间的通

信和消息传递乃至功能调用的安全和顺利实现。所有

+,- 的实现都是基于 <+= 的，有人说 <+= 是 +,-
的基石。+,- 组件通过称为接口的一组相关函数集来

支持对 +,- 对象的数据的访问，而接口的每一个函数

称为方法 C=20E&%D，通过接口可被访问的对象的数据

称为属性。如果您熟悉 )*，想必这些您一听就明白。

注意这里的对象也不能和 < F F 语言的类的实例对象

相混淆。

实现了不同接口的文档应用程序在 +,- 中的称

呼不一样，有的称为文档容器，有的称为文档服务器，

有的应用程序既是容器又是服务器，著名的例子是微

软的世界级 +GG"/2 软件 !&6%。容器是一个客户程序，

它具有申请并使用其它 <+= 组件通过接口为其它程

序实现的功能；服务器通过特定的接口将自己完成的

一些功能，提供给使用自己的应用程序（例如画笔程序

是一个文档服务器，它提供创建并编辑 *=H 图像的

功能）。当打开 !&6%，选择【插入】菜单下的【对象 5 5 5 】

项，您可以看到在您的系统中存在哪些文档服务器，此

时的 !&6% 以文档容器的身份出现。当您双击插入的

对象后发现 !&6% 的菜单有些改变成文档服务器程序

的菜单，可以在当前的环境下编辑对象，这称为在位激

活。

和 +,- 文档技术类似，允许一个应用程序通过编

程控制另一个应用程序“自愿”提供的功能的技术称为

+,- 自动化。自身暴露一些可编程对象给其它程序的

应用程序叫自动化服务器，利用并操纵自动化服务器

提供的功能的应用程序叫自动化客户或自动化控制

器，有些程序既是自动化服务器又是自动化控制器。例

如在 )* 中我们可以通过编程创建并编辑一个 -I/2B
工作表（很多参考书都以此为例），这里的 )* 就是自

动化控制器，而创建工作表的 -I/2B 程序则是自动化

服务器，但在 -I/2B 中我们又可以利用 )*. 语言创建

H&’26H&"#0 的幻灯片，它又成了自动化控制器。利用

+,- 自动化技术可以实现软件的一次开发和多次利

用，这也是集成组件的关键技术。无论是操作系统还是

应用软件，微软都有意识朝着这个方向发展，例如从

!"#%&’(:J 开始，包括 !"#%&’(KLM5 8 以后的操作系

统的 NE2BB 就实现了 +,- 自动化技术。
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在 !"# 下，真正的可执行文件只有 $"% 文件和

&’& 文件。$"% 文件很简单，一开始就是程序代码，

而 &’& 文件则相对较复杂，它有一个文件头，记录着

程 序 的 第 一 条 指

令位置、重定位表

等 信 息 。!"# 下

&’& 文件的结构，

众 多 的 书 和 杂 志

中都有介绍，许多

的 电 脑 爱 好 者 可

能 都 已 经 搞 清 楚

了，但 ()*!"(# 下的 &’&、!++、,"* 等文件的结构

恐怕就不清楚了。

在 ()*!"(# 下，再没了像 $"% 这样连文件头

都没有的“赤裸裸”的简单可执行文件，有的只是比

!"# 下 &’& 文件 更复 杂 的 ()*!"(# 可执 行 文件

&’&、动态链接库 !++、设备驱动程序 !-.、字体文件

,"*、!"# 程序 %"! 等 （这都是按扩展名来归类

的）。它们的文件头中包含的信息，比起 !"# 下的 &’&
文件来真是大巫比小巫。如果按性质来分，()*!"(#
文件只有四种：*& 文件（/01 0203456780，分段可执行

文件）；+& 文件（89/06: 0203456780，线性可执行文件）；

(;（()*;< = 或 ()*;< > 下 的 初 始 化 文 件

()*;?@A &’&）；B& 文件（CD:56780 0203456780，移动可执

行文件）。(; 文件不过是 +& 文件的简单组合，因此实

际上也就只有 +&、*& 和 B& 三种文件。虚拟设备驱动

程序 .’! 都是 +& 文件，!++、,"*、!-.、%"! 都是

*& 文件，()*;> 下的 &’& 文件也是 *& 文件，而

()*EF、()*E? 下的 &’& 文件则是 B& 文件。

要了解这些文件的结构和信息，有一个小小的工

具可以帮助你，这个工具就是在 GD:86/H $ I I ;A = 以

上版本中的 J!K%BA &’& 文件。运行 J!K%B 程序，

可 以 获 得 任 何 一

个 ()*!"(# 文

件的文件头信息，

包括驻留名表、非

驻 留 名 表 、 资 源

表、引入名字表、

动 态 链 接 库 的 入

口位置等。如要获

得 ()*EF 中计算器的可执行文件 $L+$A &’& 中的信

息 ， 可 采 用 这 样 的 命 令 得 到 ： $：MN J!K%B
$L+$A &’& $L+$A J’J，则文本文件 $L+$A J’J 中

就记录了 $L+$A &’& 的结构信息。如果要对照二进制

存储的文件 $L+$A &’& 来查看其具体结构，可以用

B$ 或 !9OP0H95 工具，或者将 $L+$A &’& 改一个扩展

名，然后用 !074Q 查看。但这些方法毕竟太费事，特别

是 !074Q，如果一个文件超过了 @RSG，就不能装入内

存，况且有的 ()*!"(# 文件有好几个 %G 呢。同样

J!K%B 可以帮助你，比如对 $L+$A &’& 文件，用命令

$：MN J!K%B $L+$A &’& $L+$A J T U 就可以得

到用 L#$)) 码显示的二进制原文件 $L+$A &’&，只不

过这个文件 $L+$A J 已经是一个文本文件，可以用

()*EF 下的记事本打开查看和编辑。从记事本上看到

的 $L+$A J 中 的 信 息 与 用 !9OP0H95 看 到 的

$L+$A &’& 完全一样，因此它是多么方便呀！你可以

随意在多个窗口之间切换。这个记事本能容纳的信息

真是海量，我曾用它查看过几个 %G 的文件。 ’

那么什么是 L359V0’？它和 "+& 有什么联系呢？

00&&!"#$%&’!"#$%&’1212
同早期的功能薄弱的 "+&=A W 相比，"+&>A W 得到

了很多软件厂商的支持。许多程序设计人员编写了大

量的实现 "+& 自动化服务器功能的组件（不一定是

&’& 文件），这些组件一般不求功能齐全、强大，而是实

现专门的功能，可以被其它程序编程控制，由此承袭

"+& 的名字称为 "+& 控件。它们在文件名中的扩展名

一般为 "$’（"+& $D/5:D8 &250/O9D/）。

微软刚刚赢得广大软件厂商的支持，使 "+& 技术

深入人心，然而“人算不如天算”，国际互联网的超速发

展让比尔·盖茨始料未及。加上早期的 "+&=A W 不得

人心，导致后来的人们总把在 (D:H 中插入一个图形当

作 "+& 技术的全部，各类资料在介绍新 "+& 技术时命

名也不统一，造成很大的混乱。针对这些情况，微软在

=EE@ 年重新制订了一个关于 "+& 的规范——— "+& E@

规范。这个规范扩展了 "+& 控件的能力，并贯彻微软

的 )/50:/05 战略使它更易于在网络环境中使用，还考

虑命名混淆的问题，重新给 "+& 控件贴上一个标签

——— L359V0’ 控件。不仅如此，以前的什么 "+& 文档

也相应称为 L359V0’ 文档了。总之，为了满足 )/50:/05
战略，微软把 "+& 换成了 L359V0’，企图使人们重新看

待新的 "+&——— L359V0’，把它看做网络上的解决软

件组件问题的标准。

许多在 (9/HD1O 上同微软合作得很好的厂商在

开发新版本软件时都开始支持 L359V0’ 技术，例如

!08CX9、BD10:G498H 等开发工具。原来同 (9/HD1O 竞争

的操作系统也开始支持 L359V0’，例如 %639/5DOX，甚至

老对手 "# Y > 上也可以使用 L359V0’ 控件。L359V0’ 技

术也许真的会成为一个异种平台争相支持的规范，如

果能够进一步完善 L359V0’、采用更开放的策略以及

微软不被卸成八大块的话。 ’
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《电脑爱好者》$% 春季版光盘 !& 元 " 盘
《电脑爱好者》$% 夏季版光盘 #& 元 " 盘
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您是否每天都要发送大量的邮件？是否每次发

送邮件的时候都一次次的键入一些必要而又重复的

信息？比如您的个人信息和礼仪用语等。如果已经厌

倦了一次次重复输入，为什么不试试邮件程序提供

的“签字”功能呢？它可以使您以后在键入这些信息

的时候，只需按一两下鼠标。下面咱们就开始设计自

己的“签字”吧，以 *+,-../ 0123455 为例：

!6 启动 *+,-../ 0123455 后，选【工具】菜单中的

【信纸】选项。

#6 点按【签名】按钮，出现附图所示对话框。

’6 在【文字】窗口中输入你发送邮件时经常要输

入的内容。

76 确定，应用，退出。

&6 如果你的“签字”的内容相当多，就建立一个

文本文件好了，不过那就要选中【文件】单选项，并设

置正确的存放路径。

86 通过以上设置，以后在发送新邮件的时候，可

以从【插入】菜单中选【签名】选项，也可以在工具栏

中按【签名】按钮，插入你所设置的内容。大大提高您

的工作效率。

在上图中你还可以按【新建】按钮，制作自己的

名片，个人的详细信息以名片的形式附在邮件中发

送出去。具体设置方法，还是自己试试看，相信你会

取得成功的。名片的插入方法是在【插入】菜单中选

【名片】即可。别人收到的你的邮件就会附带上一个

名片附件，打开后就可以看到你的详细信息了，很派

的，试试看！ ’
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一提网络 ()** 机+ 自然会想到 ,(-+ 但 ,(- 服务器不在中国，

速度不是很理想，更是让很多 "./ 用户望穿秋水也欲挂不能。现在

好了+ 国内开发的网络寻呼系统———“网际精灵”已横空出世。

网际精灵最吸引人的地方莫过于她的 ".0+ "./ 双向 ,1 地址+
让 "./ 用户也能挂上洋气十足的网络 ()** 机。在功能方面也不弱，

可以开双人聊天室，相互留言（$ 2 3)4* 末日），在线查找朋友吗，565
相比之下似乎略逊于 ,(-+ 但对于一个网络 ()** 机来说已经足够，

快跟我来看看这款精致玲珑的网络 ()** 机吧！

安装完成，看过北极星的软件介绍之后出现注册画面，问你是

现在注册的新人还是有了 7,8 的老用户，当然是新新人类啦！然后

设定自己的姓名、登陆密码、昵称、$ 2 3)4* 等一些个人资料，再就

是登陆服务器进行注册，画面如图 " 所示。".0 用户服务器地址填

写 9:;<=>4;:? @A3（默认地址）或 ,1 地址 !B!? "B!? "C? "!D。"./ 用户

填写 "./? 9:;<=>4;:? @A3 或 ,1 地址："B? DE? "? "!. 。这里还可以设

置代理服务器来登陆，真是周到565 。&F 后，服务器会为你注册新用

户，然后出现如图 ! 所示登录成功画面，在这里你将知道服务器分

配给你的 7,8+ 朋友可以通过它在网上找你。单击下一步就出现期

盼已久的 ()** 机画面了，如图 0 所示，呵！不赖吗！比 ,(- 酷多了！

咋没人呼我？别急，你现在是新新人类，没人知道你啊！先去

G;;=H I I "B? DE? "? "!. I @J4 2 K49 I =G= I *<LK I A9*49: 2 M<:>? G;3* 查找一

下在线用户，选一个 &9*49: 的 7,8 骚扰一下 N565O+ 比如我选中了

CCCB"P//B+ 点 QLL I R:)>@G 7<:><，如图 E 所示，在这里你可以用对

方的 $ 2 3)4* 或真实姓名来查找，方便那些记不住这么长的 7,8
的用户（比如俺）。开始查找⋯⋯找到后会出现如图 C 所示画面，这

里你可以看到这个用户的资料，在 7,8 选项里打上对号按下一步

就将此用户加入网际精灵的朋友列表，右键点击列表中的图标可

以向对方发送信息，还可以向对方发出聊天请求，如果对方应答就

能开一个双人聊天室，而且你每次上网都能看到对方的状态，如图

0，图标上是绿色对号表示此人在网上，你这时给他发信息他能马

上收到，如果是红色差号就表示此人不在网上，你照样可以给他发

信息，只是等他上网时才能看到，相当于留言。&F！现在你已经是网

际精灵大家庭中的一员了！

别忘呼我啊！我的 7,8 是：CCCB"P//B。

以上所说的只是网际精灵的简单用法，你还可以设置许多小

的细节，如来信息时声音提示+ 更换界面等，你也可以自己摸索或

是看软件安装时附带的教学文件，或去网际精灵的站点询问。565
附：“网际精灵”主站点

N".0 OG;;=H I I SSS? 9:;<=>4;:? @A3 N"./ OG;;=H I I "B? DE? "? "!. ’

图 0

图 E

图 C

#$%%&’

#山东 于晓晨

######### $ % & ’$ % & ’$ % & ’
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在 $%&’(%’& 上 进 行 文

件 传 输 一 般 都 使 用 一 些

)*+ 软件，比如鼎鼎大名

的 ,-&’)*+。有时候会遇

到这样的情况：急于从网

上下载一个文件，但是你

的 ,-&’)*+ 却由于某种原

因不能使用了。这时，可就

傻眼了。

其实，./%0123 里自

带 的 一 个 程 序 4&56 ’7’ 就

能实现文件传输的功能，

使 用 也 很 简 单 ， 只 要 在

89 : ;<9 状 态 下 运 行

./%0123 目录下的 4&56 ’7’
程序就可以了。也许你会

抱怨说“怎么是个 ;<9 程

序，又得敲一大堆参数”，

然后就知难而退了。殊不

知这个程序是会者不难，和 ;<9 下最基本的操作没什

么两样。下面就是一些常用的 )*+ 用户命令：

=3>// 转换到 ?9,$$ 传输模式

@/%=(A 转换到二进制传输模式

>0 改变服务器上的工作目录（远程目录）

>B13’ 终止连接

0’B’&’ 删除远程文件

0/( 列远程目录

C’& 取文件

D=3D 为每个传输块显示一个井号字符

D’B5 显示有关操作 4&5 的帮助信息

B>0 改变本机上由 4&5 使用的工作目录

EC’& 向远程主机发送多个文件

E5-& 取多个文件

15’% 连接到远程主机

520 显示远程主机上当前的工作目录

F-1&’ 键入的 4&5 命令发给远程机器执行

F-/& 终止 4&5 会话

举 个 例 子 ， 假 设 你 想 从 一 台 $+ 地 址 为

GGG6 GGG6 GGG6 GGG 的机器上取得 >H I 012% I D=55A6 &7&
这样一个文件。

9*J+ !：进入 89 : ;<9 状态，在 ./%0123 目录下键入

4&5 GGG6 GGG6 GGG6 GGG。这样，你就连接上了该

机器，并进入了 )*+ 操作环境。

9*J+ #：键入 >0 >H I012% 进入主机上的该文件目录。

9*J+ K：键入 C’& D=55A6 &7& 取得主机上的文件。

9*J+ L：键入 F-/& 与主机断开。

通过以上 L 步，你就可以将你想要的文件下载到

你的机器上。是不是非常简单？

其实像 ,-&’)*+ 之类的软件也只不过是将上面这

些 )*+ 用户命令进行了集成和扩展，使之变得更加简

单易用而已。学习 )*+ 的用户命令后，在用那些 )*+
软件时，就会不但知其然也知其所以然了。 ’
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#浙江 杨帆

!"#$%!"&’( )* 是用来创作多媒体文稿或宣传幻

灯片的利器，如果用其制作宣传品，“打包”是一个经常

用到的功能。当您需要将所开发的多媒体文档转移到

其他机器上使用，或者将其作为商品软件包装发售的

时候，通过打包，可将编辑过程中一个个被链接进来但

存放在不同路径的其他源文件收集在一起。同时在打

包时，可提供一个 !"#$%!"&’( )* 播放器（这是微软公

司专门声明过的可以免费散发的程序），让没有安装

!"#$%!"&’( )* 的用户也能使用您的多媒体文稿。打包

时，还将提供 ++, 字形嵌入功能，这样，可不依赖其它

-&’."#/ 用户系统中的字体而得到正确的演示结果。

打包时，同时对所有的文件，包括演示文稿本身、媒体

文件、图像文件和链接对象的其他文件进行压缩，以实

现商业性包装。如果选择软盘，还能按软盘的容量自动

对文件进行分割。

一、打包

当多媒体文稿开发完毕并最后定稿后，您可以先

按普通的 !"#$%!"&’( )* 文件样式存储一份，这相当

于程序开发者保留的“源文件”，以便日后修改或推出

新版本时再用。然后，执行【文件】菜单中的【打包】命

令，屏幕会出现【打包】使用向导。

接下来，我们可以通过按【下一步】按钮，一步一步

地完成打包工作，也可以用左边的图形向导，用鼠标点

亮各选择小方块来直接进入到某一步操作。

打包操作主要有四步：

qr#：选择打包的文件

指定打包的 !"#$%!"&’( )* 演示文稿。如果打包的

文件有链接的外部文件，除了剪贴画本身和效果声音

已被嵌入文稿中以外，其他的如影像，012、-34 等声

音文件，345、 ,67 等动画文件和其他的 869 对象文

件等，都将被收集过来并打进包中去。

这一步有两个选项，如果是对当前的文稿打包，选

【当前文稿】；如果是对其他的文稿打包，选择【其他文

稿】，并在下拉框中，选定路径和文件。

qrs：指定是在软盘打包还是在硬盘的某个目

录下打包

当指定在硬盘打包时，需指定某个路径，如果要用

另外的文件名存放，也可以指定。如用软盘，程序可以

自动侦测软盘容量，以便分割文件。

这一步的操作中需注意的是，如果打包文件是放

在硬盘某个目录下，有较多的被链接文件时，并在下步

的选择中，再选择了【嵌入 +%:$ +;<$ 字体】选项，那

么，文件的长度将非常大，需要上百兆乃至数百兆的空

间，所以请注意所选目录的硬盘（分区）自由空间是否

足够。在软盘打包，应事先准备好足够的读写可靠的软

盘。

qrtu包含链接文件

这步操作是用于选定【包含链接文件】，如果多媒

体文稿是提供给其他用户在另外的系统上使用，此项

必选，此选项也是默认选项。对于【嵌入 +%:$ +;<$ 字

体】选项，如果估计使用者的 -&’."#/ 字体安装差异

不大，可不选，否则应选用。选用后，文件的长度就变得

非常大了。如果是作为商品软件来开发，选择此项，将

来以 72 = >80 这类存储器作为商品化的发行载体就

十分方便。

qrvu播放器

这步操作主要是为了在没有安装 !"#$%!"&’( )*
的系统上观看 !"#$%!"&’( )* 文档而提供的。如果多媒

体文稿要在没有安装 !"#$%!"&’( )* 的系统也可使用，

应选择【-&’."#/ )? 或 @+ 的播放器】选项。播放器放

在 8AA&B$ )*（72C>80 专业版上）的 4DE:$ !DBF 文件夹

中，一般不安装到系统中来。单击【完成】按钮，!"#$%C
!"&’( )* 就开始进行打包操作。

打包时，程序自动搜集全部链接文件和所使用的

++, 字体。并对文件进行压缩，这往往需要较长的时

间，时间长短视文件的长度和链接文件的多少及机器

的运行速度而定。如果机器配置较高，运行速度较快，

打包时可放在后台进行。

如果是在硬盘打包，打包文件将以(G !!H 文件名

存放；如果是在软盘上，将以 !II、!I5 为扩展名存放。

同时，打包文件的释放程序 !’J/$(:<G $K$ 也会放在打

包文件同一目录或第一张软盘上。如果所开发的多媒

体文稿要作为商品软件，也可将释放文件另外改名（例

如改成 L$(:<G $K$），这不会影响最后的使用。

二、包的释放

打 包 文 件 安 装 到 其 他 的 机 器 上 时 ， 先 要 运 行

!’J/$(:<M $K$ 文件进行解包。运行时，程序询问释放的

目录，键入指定的目录后，打包文件将全部释放到指定

的目录上，然后就可以用播放器欣赏自己的作品了。

欢迎与我交流 N""’O";P($E$FO&%.G B"NG B’ 。’
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有个朋友想把他放在 $ 盘的压缩卷 % 盘移动到 &
盘，以腾出 $ 盘的空间，问我是否可行。要解决这个问

题，我们先说说系统怎样管理压缩硬盘的：启动后，一

旦 ’() *+* 发 现 根 目 录 下 有 &,-*./$0) ,’1 或 &23*4
./$0) ,’1，就会根据相关的 565 文件来自动加载。典型

的 565 文件如下：

789(:(819 ; <
=’2*9>2’30 ; =
?/*9>2’30 ; @
:/AB0C(3/,-0>2’30* ; #
:/A=’-0=2/DC019* ; !EF
7$9’3/90>2’30 ; =G HI
7$9’3/90>2’30 ; JG K#
7$9’3/90>2’30 ; LG K!
7$9’3/90>2’30 ; 5G K<
7$9’3/90>2’30 ; MG ><
7$9’3/90>2’30 ; @G HF

文件中各行内容解释如下：789(:(819 控制是否

自动加载软盘的压缩卷；=’2*9>2’30 和 ?/*9>2’30 表示

压缩卷可用的盘符；:/AB0C(3/,-0>2’30* 表示系统启

动后还能加载可移动驱动器的个数；:/A=’-0=2/DC019*
表示压缩卷允许的最大碎片数。

最重要的参数是 7$9’3/90>2’30，语法是：

7$9’3/90>2’30 ; NG O1
O 表明压缩卷所在的物理驱动器，如果是第一个

硬盘，O 就是 K。1 是压缩卷的扩展名，如 K< 代表

&,-*./$0) <<<，K! 代表 &,-*./$0) <<!。

如果 1 ; <，N 就代表宿主驱动器的盘符，而 O 实

际代表压缩卷的盘符。这是因为加载压缩卷后，如果

1 ; <，>,-*./$0 " &2’30*./$0 会交换 N 和 O 的值，这样 N
代表宿主驱动器的盘符，O 代表压缩卷的盘符。

如果 1P <，N 就代表压缩卷的盘符。为了更清晰

地说明，我们举两个例子：

7$9’3/90>2’30 ; LG K<
加载 K 盘的压缩卷 &23*./$0) <<< 为 L 盘，然后交

换两者的盘符。

7$9’3/90>2’30 ; =G >#
加载 > 盘的压缩卷 &23*./$0) <<# 为 = 盘。

明白了上述原因后，本篇开头提出的问题就可以

用拷贝压缩卷文件，再修改 ) 565 文件的方法来实现

了。 ’

#安徽 倪鹏锐 戴昊峰
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#安徽 倪鹏锐 戴昊峰

认识 !"# 硬盘 !’ "

解决方法

检查硬盘的物理连接

并正确配置参数

用 !"#$% 产生基本分区，并设置为

可启动分区

格式化硬盘，并传输系统

用 $&$ 命令传输系统文件

信 息

’"" ()*+,)--.,
!/0-1,.
2) 345 6/708
$97+.: ;/-+.<
50770*= )>.,/+0*=
797+.:

2)* ? $97+.: "07@

一般起因

硬盘跳线错误，电缆没安装正确，

硬盘参数设错，没安电源线

硬盘没有分区或没有启动分区

硬盘有一个可启动的基本分区 ，

但没有格式化

硬盘已格式化，但没有系统文件

()*+,- #$%./
安装 #"A 硬盘的基本步骤是：

$% 记录硬盘参数

在安装前，用户应记录有关该硬盘的所有信息，包

括生产厂家、型号、序列号和硬盘的参数。然后，将这些

信息保存在容易找到的地方。

&% 设置跳线

因为每个 #"A 插口可接两个驱动器，设定主从盘

的基本方法就是跳线，它将建立驱动器在系统的优先

级。

硬盘的跳线一般在硬盘的后面（数据线和电源线

插座的所在地），或在硬盘下面的电路板上。跳线组由

几列管脚组成，通过把跳线脚插入特定的管脚来设定

硬盘的主从。也有使用双列直插开关（"#B）来设定的。

’% 物理连接

把硬盘装入机箱中与它相合适的磁盘架（CD E F或
E F）。磁盘架的选择在于有足够的空间供数据线和电

源线插入G 以及硬盘大小合适、螺丝合适。注意螺丝不

要拧入太长，以免损坏硬盘。

(% 连接数据线和电源线

数据线是 HI 脚的扁平带状线，带色的一端连接硬

盘插座的 J 脚 K和主板上 #"A 插口的 J 脚对应 L。J 脚

标准的方向是对着电源线的。

)% 在 *+,- 中设置硬盘参数

物 理 上 的 连 接 完 毕 后 ， 必 须 重 启 机 器 并 进 入

(54$。要让操作系统认硬盘，需先在 (54$ 中设置。

现代的 6#4$ 可以让系统自动识别 #"A 硬盘，并

提供正确的标准和逻辑 M6N 的参数，也可以在每一次

启动时让 (54$ 自动识别硬盘。不过要注意：对硬盘

参数错误的设置可能会导致丢失数据、硬盘的容量减

少、或毁坏硬盘本身。容量超过 EIH56 的硬盘必须使

用 M6N 或特定的软件，以跳跃 "4$ JIOH 柱面的限

制。

如果你的主板不支持 M6N，你可以借助分区软

件，在不违反 "4$ JIOH 柱面限制的情况下使用全部

的硬盘。此类的软件如 AP 驱动程序和 5/Q6-/7+，能提

供一个动态的覆盖表，使逻辑分区表同时符合 "4$
和使用全部硬盘的要求。这种覆盖表执行物理分区表

和逻辑分区表之间的翻译工作，对 "4$ 而言是透明

的。如果你的系统支持 M6N，强烈建议不要用这些软

件，因为它们增加了分区表的复杂性，而且为了防止意

外，你还必须做一个有这些分区软件在内的、能识别全

部硬盘的启动软盘。如果稍不注意，数据很容易丢失。

要删除它们，你需要对硬盘做低级格式化，或用其他的

方法删除硬盘中物理分区表和逻辑分区表。简单地用

!"#$% 和 !435NR 是不行的。

如果 (54$ 被口令保护，而口令不巧又忘了，你

就需要通用口令，或用跳线清空 (54$ 或拿掉 (54$
电池，一天后再放入。装上硬盘后，你就可以分区和格

式化硬盘了。

0)*+12 #$%./
硬盘启动要具备以下几个条件：

JD 硬盘已经安装和设置好，它是系统的第一个硬

盘（即第一个 #"A 插口的主盘），或是在 (54$ 中设置

的启动盘。

OD 有一个被设为可启动的基本 "4$ 分区。

CD 已经格式化。

HD 根目录下包括操作系统。

如果没有正确地安装硬盘，屏幕会显示错误信息，

附表列出了常见信息并给出解决方法。

3)#$%./4567
维护 #"A 硬盘需要一定的工具，下面分类讨论。

$% 应急启动盘

它用来启动机器进入操作系统。一般包括下列文

件：操作系统文件、基本系统命令（含磁盘操作）、文本
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编辑器、小型的文件管理器、!"#$% 和其它设备的驱

动文件、系统诊断盘、硬盘识别工具、"&’()、!%$*
的密码 +,-+. 程序。

!" 硬盘识别工具

你应该有个硬盘识别工具，它能通过硬盘的固件

得到这个硬盘的生产商、型号、系列号和参数。我最喜

欢用的是 /"&/"0 &1& ，它可从 2345 6 6 2340 78+,9:9;<=0
+97 6 %>(?/@* 6 处 下 载 。 希 捷 也 在 :3345 6 6
AAA0 <=-B-3=0 +97 6 <;449,3 6 C8<+ 6 C,8D=,< 6 C8<+E
28F=0 <:37F 放了类似的工具：G8HC*=+3 DI0 J 。

使用此类工具时要注意避免使用有些软件工具，

它们是从 !%$* 中得出硬盘参数，而不是从硬盘自身

的固件中得出，从而导致误报。

#" 低级格式化工具

低格软件往硬盘的浅盘上写磁道和扇区。特定的

硬盘需要特定的低格工具，因为所有的硬盘生产厂家

除了兼容 K?K 标准外，还有自己开发的特殊的硬盘操

作扩充命令。如使用错误的低格工具，可能损坏硬盘。

因此，低格工具要从生产厂家提供的已包括特定硬盘

操作扩充命令的软件包中获得。有些公司提供的不是

低格工具，而是往硬盘的扇区中添数据“J”的添零工

具。下面是一些硬盘厂家的低格、添零工具及其地址5
*=-B-3=（希捷）*=-B-3= G9,7-3 DL【:3345 6 6AAA0 <=-E

B-3=0+976<;449,3 6C8<+ 6C,8D=,< 6C8<+28F=0<:37F】、%-M39,（迈

拓）@@G(?/@0 &1&【:3345 6 6 AAA0 7-M39,0 +97 6 F8N,-,O 6
-FF28F=<0 :37F】、P;-H3;7（昆腾）Q=,9 G8FF (38F83O【:3345 6 6
<;449,30 R;-H3;70 +97 67=H;< 6 <923S7=H;0 :37】、T=<3=,H
"8B83-F（西据）TCSC8-B0 =M=【:3345 6 6 AAA0 AC+0 +97 6 <;4E
49,3 6 234 6 C,8D=<0 :37F】、/’% T84= 【:334：6 6 AAA0 <39,E
-B=0 8N70 +97 6 3=+:<;4 6 :CC3=+: 6 A=F+97=0 :37】

在进行低级格式化时，要注意：

UI V 把硬盘安装在正确的位置上，向上或侧放。

UW V 确认在 !%$* 中硬盘的参数正确。

UX V 给硬盘上电预转，让硬盘的浅盘有适宜的操

作温度。

UL V 用软盘启动，确认没运行任何驱动程序和

?*#，再运行本硬盘的低格工具，根据软件的指定步骤

做，如果有疑问，立即退出程序请教内行。

$" 分区工具

因为 "$* 的限制，缺少 @’K 支持的电脑不能对

硬盘的超出 YJL%’ 的部分操作。所以，为了达到使用

整个大硬盘的目的，必须用特殊的能“愚弄”"$* 的分

区工具。也要用这个工具建立一个特殊软盘，它能启

动和正确地辨认硬盘。要删除特殊的分区，用分区工

具来进行低格或添零。下面就是一些硬盘厂家的分区

工具5

*=-B-3= &Q Z",8D=、%-M39, %-M’F-<3 、P;-H3;7 $HE
?,-+.、T=<3=,H "8B83-F &" Z",8D= 、/’% "8<. %-H-B=,。

%" 操作系统工具

以下是 "$* 系统的常用命令及其用法：

UI VG"/*[ 用来给硬盘分区。

G"/*[ 6 *?K?(* 显示分区信息

G"/*[ 6 %’# 恢复硬盘的主引导分区

UW V G$#%K? 建立文件系统（GK?）和传输系统文

件。

G$#%K? !5 6 * 格式化 ! 盘并使它能启动

UX V (\G$#%K? 撤消最近一次的格式化，恢复文

件和目录结构。

UL V*]* 传输系统文件，使磁盘能启动。系统文件

必须在当前盘或指定盘上。

UY V %/##$# 创建分区表、GK? 和系统文件的备

份。G$#%K? 命令内附 %/##$# 的功能，但使用命令

G$#%K? 6 (（无条件格式化）不能恢复。

U^ V!>["*[ 检查磁盘存储、内存使用情况。

U_ V *!K\"/*[ 诊断、修复磁盘的逻辑结构，进行

磁盘的表面介质测试。

U‘ V "&G#K) 重新整理分配在多个簇位置的文

件，使文件的分配空间连续，从而优化磁盘的使用。

UWXY V
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#重庆 王成碧

现在，电脑 !"# 之风越刮越

猛，不少家庭纷纷掏钱买电脑。可

是正当高手们怡然自得地玩转着

手中的 $% 时，许多水平不济的菜

鸟的电脑却毛病百出，连诊断软件

都找不到病根。其实，很多问题都

和 &"’( 有一定的联系。如果哪位

初学者正在为电脑中某些摸不着

头脑的故障发愁，那就 )*++*, -.，

到 &"’( 这个电脑的最基层去大致

看一看。

打开电源后，等屏幕上出现

%$/ 主频和内存容量时，按下 !.+
键 0不同的主板可能不一样，照着

屏幕提示做就行了 1，进入 &"’( 设

置界面。各种 &"’( 设置界面也不

相同，有的是菜单式的，也有的类

似视窗。但无论如何，总少不了这

几 个 基 本 项 目 ： (2345365 %7’(
(.289、 &"’( ).3286.: (.289 和

%;<9:.2 ).3286.: (.289。

=> (2345365 %7’( (.2890标准

%7’( 设置 1，里面有日期、时间、

软 ? 硬盘参数等设置。前面两样就

不用我多说了吧，不过也别让澳门

回归日变成香港回归日哟。

硬盘参数表可就重要了。最左

边 是 四 个 "!@ 接 口 的 名 称 ，

“A#$@”栏便是使用情况：/(@B 或

C’C@。后面几栏就是硬盘参数。最

后还有一个 7’!@0模式 1，一般都

设成 D&E 模式。要是你的硬盘分

了 F 个 区 却 用 D36G. 模 式 ， 嘿 嘿

⋯⋯你只能找到 % 盘。咦，我的光

驱上哪儿去了H 别急，这张表只认

硬盘，对光驱视而不见。

软驱参数也别忽略了，要是把

=> II7 设成 JKLM，就等着好戏看

吧。

K> &"’( ).3286.: (.289 0&"’(
特性设置 1，包含许多与系统性能

息息相关的设置 0重点来了，初学

者竖起耳朵听啊 1。
0= 1 N<68: O364<4G 0 病 毒 检

测 1，可以在引导扇区被修改时发

出警告。不过一般用不着，而且这

项功能会使 O<4PQ ? PR 无法安装。

0K 1 "42.643+ %3S;. 0%$/ 内 部

缓 存 1 及 @T2.643+ %3S;. 0 外 部 缓

存 1，这两项会加快系统速度，一定

记着打开，别让奔腾的快马比老牛

还慢。然后是硬盘顺序 0U!! (.V
W8.4S. 1，千万不能弄错，要是买个

火球七却设置 (%("，小心硬盘罢

工。

0F 1 &**2 (.W8.4S. 0 启 动 顺

序 1，也就是先从哪个盘启动。如果

你装好了 O<4PR，可每次开机软驱

总是响个不停，就在这上面作手脚

吧 0将顺序改为 %，E1。
0I 1 N<5.* B’7 &"’( (;35*,

0视频影子内存 1，可以加快显示速

度，别把它 5<:3X+.5 了。至于下面那

六项 (;35*,，据笔者经验，全部禁

止后显示更快。

是不是觉得很简单H 别得意，

更复杂的在后面呢。

F> %;<9:.2 ).3286.: (.2890芯片

组特性设置 1，这儿的东西就和内

存速度、串行 ? 并行接口和 "!@ 接

口有密切的关系。

0= 1 前面的一些设置都和内存

有关，照着你的内存速度设置就行

了。顺便告诉你一点超频技巧，经

常超频不成功是内存在作怪，这时

候只需在 &"’( 中把内存降速就行

了。

0K 1 =Y Z X<2 " ? ’ B.S*[.6\
A<-.0=Y 位板卡等待周期 1，当然是

越短越好，不过要是你超频之后，

"(E 声卡发声不正常，就要考虑把

它设置长一点了。

0F 1 ’4X*365 )!% %*426*++.6
0主板上的软驱接口 1，如果你没有

多功能卡却禁止启用，系统就找不

到软驱了。

0I 1 ’4X*365 (.6<3+ $*62 = ? K
]$363++.+ $*62 ^ 0串行 ? 并行口的中

断设置 1，一般采取默认设置，但如

果你有一个内置 7*5.-，又想把它

接到 %’7K 上面去，就必须把 ’4V
X*365 (.6<3+ $*62 K 设为禁止。怎么

样，7*5.- 可以正常工作了吧_
什么，7*5.- 还是不正常H 别

扔鸡蛋，听我说，使用 %’7K 时，那

个 /EBAK /:. "4‘636.5 0启 用红 外

端口 1 千万得禁止，要不然红外端

口将占用 %’7K 的资源，自然无法

使用了。

0Q 1 ’4X*365$% "!@@43X+.0是
否启用 "!@接口1，一般都启用两个

"!@ 接口，除非接口出了毛病需要

多功能卡。至于后面的四个 "!@ 设

备模式，让它 E82* 就行了。

好，&"’( 中的基本设置就讲

完了。某些主板还有电源管理设

置、即插即用设置和 %$/ 频率设

置，在此就不详述了。本文的目的

在于让众多初学者遇到 &"’( 设置

问题不至于手足无措，能冷静处

理。 ’
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看到 !"#$、%&’%( 中那形形色色的菜单以及

可以在一个操作界面中打开的一个又一 个的文档窗

口，你是否有些心动) 下面就让我带着大军，摧毁它的

堡垒。

&’()*+,
执行“*++,-”菜单

的“./01 %234+5”命令，

或 使 用 热 键 ’*#( 6
%，或单击工具条中的

./01 %234+5 按钮，即

可进入菜单编辑窗口

（图 7 为本节例子中菜

单制作好后的菜单编

辑器的情况，初进入菜

单编辑器时，数据区、

显示区为空白）。

78 数据区

’9:43+0： 与 命 令

控件的 ;9:43+0 属性一

样，用来输入每个菜单

项的标题。有两点需要注意：在设置时加上< ，则标题

首字母下带一下画线，在程序运行时，可用 =(* 6 首

字母激活菜单事件；若 ;9:43+0 属性设置为一减号，则

可以在菜单中加入一分隔线，它不接收 ’(>’? 事件。

@9A/：菜单名（相当于控件名称），包括分隔线在

内，每级菜单皆有名称。

>02/B：用于控件数组的下标。控件数组是指拥有

相同名称、相同属性设置的一组控件，它们用 >02/B 所

设置的下标来区分。当若干控件执行大致相同的工作

时，控件数组可共享某些事件过程。如：

C1D ’+AA902 E ’,3;F（>02/B =- >04/G/5）

%02 C1D
当你为另一控件起相同的名称时，会弹出一对话

框，提示是否建立控件数组。

CH+54;14：选择激活此菜单项的热键。

I/,:’+04/B4>$：可键入一数值用于在帮助文件查

找相应的帮助主题。

@/G+4394/J+-343+0：用来确定菜单是否出现或在什

么位置出现。其中：K L 0+0/：菜单项不显示；7 L ,/M4：
菜单项靠左显示；N L A322,/：菜单项居中显示；O L
53GH4：菜单项靠右显示。

’H/;F/2：用于设置菜单项旁的

“)”号，表明此菜单项是否处于活动

状态。

%09D,/2：设置菜单项是否能对用

户的单击事件作出响应。当不选时，

相应的菜单项变灰。

P3-3D,/：设置菜单是否可视。

!302+Q(3-4：此选项用于 .$>。
N8 编辑区

“*”、“!”用来确定菜单的层

次。

“+”、“,”在菜单项的显示区移

动菜单项的位置。

@/B4：开始一个新的菜单项。

>0-/54：在某一菜单前插入一个新

的菜单项。

$/,/4/：删除光标所在处的菜单项。

O8 显示区

菜单显示区显示了菜单的设计情况，其中标题前

没小点时表示为菜单的第一层，有四个点时表示第二

层⋯⋯最多为 NK 个点，即最多有六层。

-’./’0123
PR 是面向对象的编程。那么对象到底该如何理

解呢？其实，表单中的每一个控件都是一个对象，这些

对象拥有定义自己外观的各种属性，可供你的程序使

用来完成某一工作，并可处理若干事件。如一个表单，

有 ’9:43+0、@9A/ 等属性，可以激发 ,+92 等事件。

类就是某一类的对象，如工具箱中的命令按钮就

是命令按钮所属的类，当你将一命令按钮加于表单时，

?"@AB?"@AB
!四 "

#北京 李继华

图 7
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则创建了一个命令按钮类的实例，即创建了一个对

象。除了 !" 中已经设计好的表单、文本框等类外，你

还可以编制你自己的类，创建类模块（# $%&），并在类模

块中定义类的属性，设计类的方法及属性过程。

收集是指将一个或多个类的对象集中到一起，相

当于数组，收集变量是模块级变量。如 ’() *+%%,*-./),
0& 1,2 $+%%,*-(+. 定义一个新的收集；当把对象加入

收集时，可用 *+%%,*-./),# 033 +45,*-./),；访问时可用

*+%%,*-./),（6）、*+%%,*-./),（7）⋯⋯

6# 加入类模块的方法：选择 89+5,*- 菜单的 033
*%/&& )+3:%, 命令，出现一 033 *%/&& )+3:%, 对话框，选

择 1,2 页签中的 $%/&& )+3:%,，并点击 ;< 按钮，即出

现类模块制作窗口，它与普通代码窗口基本一样。你可

以在这里定义变量，设计类的方法、属性和事件。

7# 创建类的对象：’() ;45,*-!/9(/4%,（变量）0&
1,2 $%/&&./),（ 类 名 ）。 而 用 ’() ;45,*-!/9(/4%, 0&
$%/&&./), 时则表示说明一个代表此类的对象变量，而

不创建类的实例。当你想使一个变量引用一个已经存

在的对象时，语句为：=,- ;45,*-!/9(/4%, > ;45,*-./),；

想创建一个新对象时，语句为：=,- ;45,*-!/9(/4%, >
1,2 $%/&&./),；想使一变量（以前引用了一对象）取消

对对象的引用时，语句为：=,- ;45,*-!/9(/4%, > 1+-?@
(.A。

B# 当 程 序 创 建 类 的 一 个 新 实 例 时 会 激 发 事 件

$%/&&CD.(-(/%(E,；当取消对对象的引用时会激发事件

$%/&&CF,9)(./-,。这也是类的最基本的过程，除了它们

以外，我们还可写多个一般过程。

G# 当编好一个类之后，你可选择 !(,2 菜单下的

;45,*- "9+2&,9 命令、按 H7 或单击工具条上的 ;45,*-
"9+2&,9 按钮调出对象浏览窗口（如图 7 列出了本节中

我们自己定义的类 $%/&&6 的一些方法和属性），在左

边的列表中列出了类名，右边的列表列出了被选中类

的方法、属性和过程。

4’!"# 5)1675)
一个工程可包括多个表单，它有两种形式：!有多

个普通的表单，这些表单皆需独立设计好界面的控件

及属性，在程序运行中可以通过某一表单的某操作调

出另一表单，就像安装软件时点击“1IJF”出现另一

界面一样；" K’D 表单，你可在自己设计的 K’D 窗口

打 开 一 个 表 单 的 多 个 实 例 或 多 个 表 单 ， 就 好 像 在

L;M’ 中同时打开几个文档的情况。

基础知识：显示一个表单为 H+9)./),# =?+2；隐

藏一个表单为 H+9)./),# N(3,。

一个程序中可以有多个普通表单，但只能有一个

K’D 表单，K’D 表单称作父表单，而显示在 K’D 表单

中的为子表单。

6# 如何创建 K’D 表单：选择 89+5,*- 菜单的 033
K’D O+9) 命令，即可出现一个与普通表单大同小异的

设计界面。K’D 表单和普通表单有着不同的属性与事

件。

7# 把 某 一 普 通 表 单 的 K’D$NDP’ 属 性 设 为

F9:,，则它成为 K’D 子表单。

B# K’D 表单上只能有定时器、图片框和数据控

件，所以要在 K’D 表单上设计工具条只有将图片框作

为父控件，将命令按钮作为子控件。

G# K’D 表 单 被 关 闭 之 前 会 激 发 Q:,9RS.%+/3 事

件，用它可对所有打开的子表单进行最后的处理。

下面我们将菜单、类及 K’D 融为一体，编一个小

程序。你一定会从例子中体会其精髓。

工 程 包 括 一 个 K’D 子 表 单 4+RO+9)（ 如 图 B 所

示）；一个 K’D 父表单 K’DH+9)6（如图 G 所示）；一个

类模块 $%/&&6 和一个普通模块 K+3:%,6。

子表单中只有一名为 F,T-6 的文本框，H+.- 属性

中的字体大小设为 7G；父表单中有一些菜单，L(.3+2@
&-/-, 属性为 7 U )/T()(E,3。

运行情况：启动后出现一名为 O/-?,9 的大窗子，里图 7

-图 B
.图 G
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图 "

面有一名为 #$% & 的儿子；在文本框中输入一段话语，

选择菜单“’$$(”!“)$*+,-.”，将出现四个窗口（如图 !
所 示 ）， 标 题 为 #$% & / 0； 点 击 “12*3$4” !

“5$-26$*.7(”，将会

把 四 个 窗 口 重 新

排列，清晰地显示

于你的面前；你还

可 看 一 下

“12*3$4”菜单的

情况，它多出了四

项，且用分隔线与

上面相隔（如图 "
所 示 8， 其 中 的

“#$%&”9“#$%0”就 是设 计菜 单项 42*3$4 时， 选中

12*3$4:2;. 所带来的效果，即显示各子窗口的名称。

你还可试一试“)(,7-”（清空）及“#$% &”9“#$% 0”菜单

（激活相应的窗口）。可能你已经注意到了这四个窗口

的关系，分别为对 #$% & 的大写，小写及反过来写。

<=！精彩的代码及注释如下：
>普通模块 ?$3@(,& 的代码：

A@#(2B C$-DBE2(3 F; G,4 #$%C$-D >定义子表 单对象 C$-DH
BE2(3
A@#(2B B@-42*3$4 F; I*.,J,- >定义当前窗口数，它们均

为模块级变量

>类模块 )(7;;& 的代码：

K2D 7*$.E,- F; G,4 #$%C$-D >定义一 #$%C$-D 表单（表单

也是类）的新对象 7*$.E,-
L@# B(,7- M 8 >定义 B(,7- 属性

7*$.E,-N ’,O.&N ’,O. P QQ >文本清空

R*3 L@#
L@# 32;S(7% M 8 >定义 32;S(7% 属性

B@-42*3$4 P B@-42*3$4 T & >总窗口数加 &
7*$.E,-N )7S.2$* P Q#$% Q U B@-42*3$4 >7*$.E,- 的标题

7*$.E,-N LE$4 >显示 7*$.E,- 表单

R*3 L@#
L@# B$*+,-.7 M 8 >定义 B$*+,-.7 属性

K2D 7 F; L.-2*J
K2D .,O.(,*J.E F; I*.,J,-
K2D # F; L.-2*J
7 P C$-DBE2(3N ’,O.&N ’,O. >取出表单 #$% & 的文本框文本

# P QQ

L,(,B. )7;, B@-42*3$4
)7;, VW 7 P X)7;, M7 8 >将文本全大写

)7;, YW 7 P :)7;, M7 8 >将文本全小写

)7;, 0W .,O.(,*J.E P :,*M7 8 >求出文本长度，将文本反过来写

Z$- 2 P .,O.(,*J.E ’$ & L.,S / &
# P # U ?23[ M7\ 2\ & 8 >?23[（7，2，&）为把字符串 7

取出第 2 个字符

G,O. 2
7 P #

R*3 L,(,B.
7*$.E,-N ’,O.&N ’,O. P 7 >将转换后的字符串显示于 7*$.E,-
表单的文本框

R*3 L@#
>?KI 父表单 ?KIZ$-D& 的代码：

<S.2$* ROS(2B2.
K2D 2 F; I*.,J,-
A@#(2B .O. F; L.-2*J
A@#(2B B$((,B. F; G,4 )$((,B.2$* >定义收集变量

A-2+7., L@# ?KIZ$-D]:$73M 8
C$-DBE2(3N )7S.2$* P Q#$% &Q >定义 C$-DBE2(3 表单标题为 #$% &
C$-DBE2(3N LE$4 >#$% & 显示

B$((,B.N F33 C$-DBE2(3 >向收集添加 #$% &
B@-42*3$4 P & >当前子窗口数为 &
R*3 L@#
A-2+7., L@# ?KIZ$-D]X*($73 M)7*B,( F; I*.,J,- 8 >当 关 闭

?KI 时激发的事件

L,. B$((,B. P G$.E2*J >从内存清除收集（所有对象）

R*3 L@#
A-2+7., L@# D*@B(,7-])(2B^ M 8
B$((,B. M& 8 N ’,O.&N ’,O. P QQ >收集的第一个对象 #$% & 的文

本框清空

Z$- 2 P V ’$ 0
B$((,B. M2 8 N B(,7- >收集的 V / 0 个对象文本框清空

G,O. 2
>& 与 V、Y、0 的处理方式不同是由于：& 是子表单的对象，V、Y
和 0 是类 B(7;;& 的对象

R*3 L@#
A-2+7., L@# D*@B$*+,-.])(2B^ M 8
K2D .,O.(,*J.E F; I*.,J,-\ .O. F; L.-2*J
K2D *,4BE2(3 MV ’$ 08 F; G,4 )(7;;&
>定义类的三个对象 *,4BE2(3（V）、*,4BE2(3（Y）和 *,4BE2(3（0）

Z$- 2 P V ’$ 0
B$((,B.N F33 *,4BE2(3 M2 8 >向收集中又添加 Y 个对象

G,O. 2
Z$- 2 P V ’$ 0
12.E B$((,B. M2 8
N 32;S(7% >利用类 B(7;;& 的显示属性

N B$*+,-.7 >利用类 B(7;;& 的转换属性

R*3 12.E
G,O. 2
R*3 L@#
A-2+7., L@# D*@,O2.])(2B^ M 8
R*3
R*3 L@#
A-2+7., L@# D*@E$-26$*.7(])(2B^ M 8
?,N F--7*J, +#’2(,5$-26$*.7( >+#’2(,5$-26$*.7( 为常量，布置

窗口为水平排列，?, 用来引用类的当前实例

R*3 L@#
A-2+7., L@# D*@B7;B73,])(2B^ M 8
?,N F--7*J, +#)7;B73, >叠加排列

R*3 L@#
如果你想保存这四个窗口的内容，可在类模块中添

加 )(7;; ]’,-D2*7.,（）事件进行保存数据的处理。这个

你一定可以搞定，不就是建几个文本文件嘛！ M*+ 8
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随着计算机技术的不断进步，频率越来越高的

!"#、功能越来越强大的显示卡、速度越来越快的硬

盘、光驱等计算机配件的产生，计算机的性能正以惊

人的速度不断发展。但随之而来的便是这些计算机配

件的发热量比以前大大增加，再加上如今风行的超频

之风，更是火上浇油，使本已狭小的机箱内真正地成

为一个“火炉”，系统的稳定性很难得到保证。如何在

现有的条件下，尽可能地加强机箱内的散热，已经成

为困扰计算机爱好者的一大难题。希望笔者下面的一

些经验和一家之言能给你一些启示和帮助。

!"#$%
这里所谈到的软件散热，仅是对 !"# 而言。为了

对这些软件有更深刻的了解，我们还是先来认识一下

它的工作原理吧。

我们知道，程序的执行都是 !"# 通过调用相应的

指令来完成的。!"# 则是由许多功能相对单一的独立

单元组成的，这些单元间通过 !"# 内部的总线相互联

系，每个单元都独立负责一种特定的系统任务。一般

而言，现在的主流 !"# 大致包括以下几种主要的独立

单元：整数运算单元、浮点运算单元、$$% 单元、&’
!()*+ 单元以及一些寄存器等。!"# 在工作时由指令

通 过 调 用 这 些 单 元 参 与 工 作 来 完 成 程 序 运 行 的 需

要。但是每个程序对 !"# 中各单元的需求是不同的，

甚至在同一个程序的运行过程中，对 !"# 各单元的调

用也是不同的；而且，!"# 是计算机各部件中速度最

快的，在运行中经常要采取插入时钟周期的办法来等

待键盘、!, - ./$ 等低速设备的反应。因此，这就注

定了 !"# 各单元在同一时刻并不是同时处于使用状

态。但是，不管 !"# 这些单元的实际使用情况如何，系

统都是为这些单元供电的，这就导致了一些未被使用

单元的空运行，额外地增加了 !"# 的发热量。显然，如

果能将那些暂时没有用到的单元关闭，就可以大大减

少 !"# 在运行时的发热量。因此，从 "+01234 级的

!"# 产品开始，各 !"# 厂商（501+6、7$,、!892:、5,;
等）都在 !"# 内部增加了 <&; 机器指令，由它来管理

!"# 各单元的使用情况。

<&; 机器操作指令（/=)>?+ @A）的作用是使 !"#
单元的时钟暂停并进入挂起（B3C=+0?）状态，直到有系

统指令调用时再唤醒暂停单元。具体地说，就是当部分

!"# 单元处于闲置时，切断这些未被使用单元的供

电，强制使这些单元进入挂起状态，从而避免了 !"#
不必要热量的产生。整个操作是不是很像 "! 进入挂

起模式，其实两者的原理大同小异。但是，不知是什么

原因，各 !"# 厂商在 !"# 出厂时，都未将 <&; 机器指

令列为 !"# 的缺省工作指令。&203: 和 D20?>EC F;
操作系统自动在空闲优先级的线程中执行 <&; 指令，

但 D20?>EC G% 系列则不支持此功能，要调用 <&; 指

令需借助第三方的外部实时监控程序，通过这些程序

来调用 <&; 指令。

目前，广泛流传的主要有以下几种实时监控程序：

!=35?6+ H*11=I J J EEEK C13?K 302 - *(00>L+9K ?+ J M
N>+1O P：

它是 !"# 降温程序的先驱，为不支持 <&; 指令

的 D20?>EC G% 系列提供了一个空闲线程，并在 .20N
Q（一般的指令只能在 .20N R 级运行）使用 S:?（虚拟设

备驱动程序）。

D(1+9@(66 和 .(20 H*11=I J J )=3K C24=6+0+1K )>4 J
6+(?20N - E201+)* P：

D(1+9@(66 是台湾 ;24T 设计的 !"# 降温程序，相

对 !=35?6+ 而言，它的执行速度快数百倍，执行文件小

很多，系统兼容性也要好。.(20 是从 D(1+9@(66 中去掉

!"# $>021>9 后的精简加强版本。

这里，笔者就大家在使用这些软件时的疑问，给出

一些解答。

’K 使用 !=35?6+ 时容易出现死机、无法开关机的

现象：这主要由于 !=35?6+ 使用了 S:? 技术的原因，在

最新的版本中，作者已经对它进行了修改，!=35?6+ 的

系统稳定性也有了很大的改善。

UK &203: 和 D20?>EC F; 操作系统自动在空闲优

先级的线程中执行 <&; 指令，因此无需再安装这些工

具。
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!" 因为这些程序都是驻留程序，因此都要占用内

存 ，#$%&’($)) 占 内 存 *+,-.，/0123)& 则 需 占 内 存

," +45.。

6" 从这些软件的原理来看，它们接管了 /78 所

有的空闲指令周期，同时将未使用单元挂起，而系统监

视器又是通过检查系统的空闲时间来判断 /78 的使

用率的，因此在使用这些软件后，系统监视器中 /78
的使用率始终显示 ,99: 。

;" 从理论上讲，这些软件的使用对系统的性能有

影响。但从实际使用和测试的情况来看，这些软件对系

统性能的影响非常小，可以忽略不计。

+" 并不是在任何时候，这些软件都会起作用。比

如，#<=> 等字处理软件主要使用 /78 的整数、?,
/$@A& 单元，因此此时另外的 55B 等单元就可以进

入挂起状态，减少 /78 的发热量。但在运行大型的 !>
游戏时，/78 的各个单元几乎都处于满负荷状态，此

时这些降温程序就基本上起不到任何作用了。

&"#$%
软件散热目前仅能在 /78 上实现，而且它工

作时的散热效果不稳定，在计算机进行 !> 处理时几

乎就没有散热效果。硬件散热则可以克服软件散热的

弊病，从开机的那一刻起，自始至终地提供稳定而良好

的散热效果。下面笔者就介绍几种比较有效的硬散热

法。

“超”级风扇：目前市场上常见的风扇的规格，

通 常 是 ,*C、 9" 9D E 9" ,F 的 ， 它 们 的 转 速 一 般 在

6999 E ;699 转 G 分钟之间。风扇的转速越快，则风扇周

围空气的流动也就越快，相应的散热效果也就越好。而

风扇的转速与它的额定功率有关，额定功率越高，其转

速也就越快。风扇内部的电阻值是一定的，电压越大则

相应的功率也越大。因此要加快风扇的转速，就必须增

加风扇的输入电压。计算机内的电源所提供的电压值

和相应的色线见表 ,。

风扇的引脚一般是 * 线的，一黑（负极）一红（正

极），分别接电源的黑线（9C）和黄线（ H ,*C），要提高

风扇的电压，就必须降低风扇负极的电压，从排列组合

来看，能组合成的电压共有如表 * 中的几种 I",*CJ。

笔者试过，用一般的 ,*C、9" ,F 的风扇跑 ,K、*6C
都很稳定，转速大幅提高，从原来的 ;699 转 G 分可以分

别提高到 +999 和 K;99 转 G 分，几个月下来，没有出现

任何问题。

要注意的是，上面所提到的负电压只能从主电源

线（接主板）中获得，笔者是利用了两个废弃的 FLB 电

源，自己制作了一个转接器。在接线时，可以将风扇的

线直接焊在主电源插头上，不过这样可能会引起主电

源的接触不良。建议打开电源盒，直接从盒内接线并联

几根线出来，这样比较安全。机箱内所有的风扇（包括

/78 风扇）都能超，但为了保险起见，建议在超 /78 的

风扇的电压时使用 ,KC 的为好，防止因意外烧坏风扇

对 /78 有影响。

机箱布“局”：计算机机箱内空气对流的情况对

散热的影响很大。笔者曾专门对 M7 等几种品牌机的

机箱内的布局以及风扇的摆放位置进行了一番研究，

发现这些品牌机的空气对流布局都非常合理。下面笔

者就自己的经验，来谈谈机箱内的布局问题。

首先，好的布局，来源于正确的硬件摆放。/78 的

位置是固定的，但显示卡和声卡等插卡之间的摆放应

尽可能拉开距离，现在的显示卡也是计算机内部的发

热大户；硬盘和软驱应尽量隔开，不要紧贴着安装，否

则硬盘工作时散发的大量热量有可能会导致软驱工作

不正常。另外，机箱内的电线、数据线应尽可能地整齐

连接，这样有利于机箱内空间的条理性，减少对空气流

通的影响。

其次，好的布局，就要属计算机机箱内正确的空气

对流了。早期的 FLB ," , 标准的电源是采取向 /78
吹风的方式来帮助 /78 散热，但实践证明这样的效果

不好，电源向 /78 吹的是热风而不是设计时所期望的

冷风。所以从 FLB *" 9 标准开始，机箱电源的风扇又

改为向外抽风的方式来对机箱散热。但现在的计算机

爱好者似乎都比较热衷于超频，/78 超了不过瘾，显

示卡的频率也要超一把，这样就对机箱的散热提出了

更高的要求。

一般我们的机箱中有两个风扇，一个是电源风扇，

一个是 /78 风扇，如果你的显示卡是新一代的 =NO$
LPL、Q! Q$O$R& 等显示卡的话，或许在它的主显示芯

片上还会带有一个散热风扇。如果不超频使用的话，那

么这两、三个风扇已经足够机箱内部的散热需要了。但

如果你的计算机是超频使用的话，或许这几个风扇就

不能保证你的机箱充分散热了。如何解决这个散热问

题，就请听笔者慢慢道来。

从笔者对 M7 等几种品牌机机箱内布局的“研究”

来看，这些品牌机一般都在前面面板上（或在面板下

面）预留有通气孔，在这些通气孔的位置都安置着一只

向内抽风的风扇，将机箱外部的冷空气抽入机箱内，而

机箱电源的风扇则向外吹风，负责将机箱内热空气抽

出。正是由于这些品牌机在散热方面的合理设计（当然

风扇色线 红 黑 红 黑 红 黑 红 黑 红 黑

电源色线 黄 黑 黄 白 黄 蓝 红 蓝 黑 蓝

组合电压（C） ,* ,K *6 ,K ,*

表 *

颜色 黄 红 橘黄 黑 白 蓝

电压（C） H ,* H ; H ; 9 S ; S ,*

表 ,
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机箱内部示意图（!!结构）

品牌机的合理设计不只是加了这么一个风扇），使得它

们工作的稳定性远远比一般的兼容机好。笔者对自己

的机箱就进行了一大番改造，改造后机箱内部的温度

要比改造前低很

多，超频后再无

后顾之忧了。

笔 者 结 合 如

图的图形，具体

谈一下改造的主

要 步 骤 和 原 理 ：

首先，我们要选

择一个风扇，电

子、电脑市场都

有 ， 一 般 都 是

"#$ 的 ， 购买 时

只要注意选择工作电流 % & ’( ") 即可。将风扇安装

于硬盘的下面，如果原来机箱上带有安装盒，那么只要

将风扇装入即可；如果原来机箱上没有相应位置的安

装盒，那么可以采用强黏结剂或钻孔固定的方法来安

装风扇。风扇接电源时要注意正负极，一定要保证由外

向内吹风。考虑到一般的机箱面板上都没有预留通气

孔，大家可以将面板下面打通（不会影响机箱外表的美

观），只要风扇能从机箱外顺利抽进空气就行。从图中

看，风扇抽入的空气直接从硬盘下经过，可以有效地带

走部分硬盘马达所产生的热量，同时从显示卡和声卡

等部件处经过，将它们产生的热量一同带往电源风扇

的进气口。在机箱的上部，*!+ 以及光驱、内存条所产

生的热量则由电源风扇的两侧进气口抽入排出。别看

只是添加了这么一个小风扇，它的加入完全是充分利

用空气动力学原理的，否则 ,! 等品牌机为什么会这

样做呢？如果你嫌这样做还是不够满意的话，那么就按

照上面超风扇的做法，再超一把，总该满足了吧。如果

你想对机箱内的气流流向再进行改进的话，建议可以

在 *!+ 的上方再安装一个风扇，由于笔者自己未曾试

过，所以具体位置可以自己慢慢去摸索、调整。

半导体超级制“冷”：市场上有卖专门用来制

作半导体冰箱的半导体制冷片，它采用特殊的半导体

材料锑化铋，利用热电效应技术能使其冷端温度低于

’ 摄氏度，将它用来对 *!+ 进行散热是再好不过的

了。目前市场上比较常见的的半导体制冷片主要有几

种型号（价格一般在 -’ . /’ 元之间不等），见表 0。

由于这些半导体制冷片的表面积都不是很大，因

此对 1234 " 架构的 *!+ 不是非常适合，而对于 135674
/ 系列的 *!+ 则比较匹配。笔者就自己的使用经验，

具体谈谈它的使用。这些制冷片都分冷、热两端，冷、热

的性质随所接电源的正、负极性质而变化。制冷片引出

的线代表的极性分别是正极（红色线）、负极（蓝、白或

黑色线）。安装前要确定冷端，可以用一节 - 号电池来

接好线路，感觉一下两个端面的温度变化。安装时，将

风扇从 *!+ 上取下，制冷片的两端分别均匀地涂抹上

导热硅胶（保证工作时热量的均匀传递），冷端接散热

片，热端接风扇，然后再重新固定好风扇。接制冷片的

电源时，千万要注意正、负极的接法，不能接反，否则这

些制冷片就会变成加热器了。

在使用制冷片中最大的两个问题就是：制冷片的

功率太大以及制冷片表面结霜。如表 0 所介绍的工作

参数显示，即使功率最小的制冷片都要有 "#8，特别

是它的工作电流都比较大，而机箱电源 "#$ 输出提供

的电流强度一般都在 9) 以下，将制冷片直接接在机

箱电源上，可能会对计算机其他部件有一定的影响，因

此笔者建议在使用时，可以根据自己的需要尽可能配

置功率相对小的制冷片，或者干脆为制冷片直接从机

箱外部再接一路线，不过这样做值不值得，就请读者自

己考虑了。至于制冷片表面结霜的问题，这和大家所居

住的地理环境有关，北方的气候比较干燥，空气湿度比

较小，因此一般不会发生制冷片表面结霜的现象；南方

的气候比较湿润，空气湿度比较高，因此制冷片表面比

较容易结霜。笔者所在的地区属于长江三角洲，由于临

江、临海，空气湿度也比较高，在给朋友超频试用制冷

片时，也曾出现过制冷片表面结霜的问题，笔者采取的

措施是对 *!+ 风扇超电压，加快 *!+ 周围的空气流

动，按上面的布局来调整机箱内部的空气流动。从使用

的实际情况来看，基本上能杜绝制冷片表面结霜的现

象。而采用了制冷片后的超频 *!+ 表面的温度也非常

正常。

大家不知注意到了没有，上面所介绍的几种硬散

热法中，都离不开风扇的参与，好的风扇无疑对计算机

的散热有莫大的帮助。因此应根据自己的需要选择不

同的风扇，如果是想对 *!+ 等配件进行散热，那么应

该选择风力比较强劲的风扇。千万不要以为越大的风

扇越好，因为大风扇的转速都比较慢，用它来对 *!+
等配件进行散热是不行的，但它的气流量大，用于上面

所介绍的“布局法”中安装在机箱内的面板上是再合适

不过的了。其次，要注意风扇背后的标识，上面一般都

标明了风扇的牌子、工作电压、工作电流、出厂日期等，

功率（! & + # :）大一些的相对好一些。 $

表 0

型号 工作电 工作电 功率 尺寸（;;） 工作

压（$） 流（)）（8） 温差

<=*" > "#/’" "# " "# ?’ @ ?’ @ ? A’B*
<=*0 > "#/’0 "# 0 0A ?’ @ ?’ @ ? A’B*
<=*- > "#/’- "# - A’ ?’ @ ?’ @ ? A’B*
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本人超频始于 !"#，历经三代 $%&，说实在的，体

会就是：随着主频越来越高，技术和运气的含量也就越

来越重。%!系列不像 !"# 和 %’!，随便摸一个就能超

()*，而且对主板、显卡、硬盘也无甚特殊要求。现在好

了，烙铁、指甲油等八辈子打不着的东西凑在一块，齐

心协力为超频保驾护航，不是“骨灰级”高手还真无从

下手，眼睁睁看着别人用着高性价比的东西，心里这个

急呀！好在现在教人如何超频的文章多于牛毛，吾辈中

人的技术日新月异，渐臻成熟，运气也在商家的炒作之

下可以用金钱买到。本文讲的决不是重复如何“摩

$%&”，如何核对批号等陈旧话题，而是探讨超频的技

术和运气以外的“盲区”，希望能对大家有所帮助。

盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一盲区之一 ：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：!"#$%&
相信各位“大侠”与在下一样，都是爱“鸡子”不爱

美人的性情中人，于指甲油的型号却是一窍不通。这往

往就是“骨灰级”高手的盲区——— 按图索骥，随便拿了

老婆（如果没有结婚的可能是红着脸到化妆柜去买）一

瓶指甲油，就在 +(,、-,,. 等处狂抹，待干后往 /012,
上一插，黑屏！心里狂跳！！随即后悔，“扶不起来的阿

斗哇！”

别急，你还有一丝希望。指甲油其实有很多型号

的，普通的就是那种香蕉水溶解的胶脂，待香蕉水挥发

后，胶脂附着于引脚之上，形成绝缘层。诸君请观察一

下身边的指甲油，那种闪闪发亮的绝对居多，有的里面

竟有铝箔粉末！%!$%& 的引脚间隙不大，这种导电的

粉末有可能填充引脚间隙，造成邻脚短接，使超频的美

梦瞬间成为一场噩梦！

选一种普通的指甲油吧，为了超频。

盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二盲区之二 ：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：’($)* !"#$
超频失败中显卡花屏的现象很常见，一般来说，这

是由于显示内存速度偏慢，运行于高频之下产生数据

传输失真或错位而造成的。因此，买显卡看显存是

34567 的必经步骤。有一种现象不知大家遇到过没有：

##89: 时机器正常，,))89: 时不认硬盘（有时是其他

设备，但因硬盘检测靠前，故几率较大）。我们拿着硬盘

去找商家评理，却不得不败兴而回——— 在人家相同配

置的机器上超得很好。愤愤不平之余，一句“奸⋯⋯”就

要出口。且慢，这句奸商也许不必道出。

机器启动时，屏幕上最先出来的是什么信息？对

了，是显卡的信息。在你的操作系统（如 3;/）没有启

动之前，屏幕上的字符是从什么地方调出来的？告诉你

吧，显卡上有片专用的 <;8 +4;/，里面存放着一套甚

至几套屏显字符（因卡而异），这些字符就是从那里调

出来的（如果你不相信的话，可以看看有关 3;/ 下编

程 = 相关字符调用的文章）。如果用于屏显的字符集调

用出错，就会认错硬盘型号或其他设备，导致主板的系

统 +4;/ 调用出错，系统挂起（就是死机啦）！你这时可

以仔细观察屏幕信息，如果有类似将“>&-?@&8”认

成“>&AA 8”的现象，那几乎可以断定，你的显卡用了

劣 质 的 <;8 +4;/ 芯 片 ， 正 是 它 导 致 了 系 统 在

,))89: 下不能识别硬盘。

找到奸商了，也许就是你自己，买了一块用料、做

工不规范的显卡！

盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三盲区之三 ：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：+,-./0
使用开关电源的电器都存在感应电压的问题，例

如你可以在有的电视天线上用试电笔点亮氖泡，也可

在某些电脑机箱上用同样的方法测出感应电压。设计

和做工比较规范的电脑机箱，几乎测不出感应电压，因

为这些机箱的电源部分设计了专用的电路，或是设置

了静电屏蔽层。这种感应电压的存在，对电脑整机的稳

定工作是有害的。还记得跳高 $%& 核心电压的作用

吗？是为了增强 $%& 内部数据指令流的清晰度，从而

使 $%& 能够在更高的主频下工作。机箱感应电压，降

低了包括 $%& 在内的各部分指令、数据流的清晰度，

成为“包装美丽”的“红颜杀手”。

感应电压对 $%&、主板、显卡的影响有多大，本人

没有专业的仪器进行测量。但是在“实践”中，遇到过一

台工作“十分”正常的电脑，挂接上打印机后，打印乱

码。经过一番实验，发现将主板移出机外时打印正常，

再仔细核对乱码，有一定的规律性，发现并口高 " 位的

!!武汉武汉 !"#$%&’(!"#$%&’(
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看 着 同 事 新 买 的 赛 扬 !""# 稳 超 $%"， 顿 感 自 己 曾 风 光 一 时 的

&&’("" 已步入暮年。升级吧，主板、)*+、#,’ 机箱要 ( 千左右。到时又

会觉得显示器小了点，硬盘小且慢了点，内存也要换成 *)-"" 的，光驱也

该退役了，如此等等，到不如通过超频让 &&’("" 先发挥余热，再等个

一年半载，整机升级。

超频前先弄清楚了我的主板是精英 *%./ 0 1，支持 -""&23 外频。

但我在超频到 !#4!5 ! 6 (%"&23 和 (5 %#-"" 6 (%"&23 的情况下

总是频繁死机或重启动，于是先增加 )*+ 的 7 8 9 电压从 !5 %: 到为

-""&23 外频保留的电压值，问题仍然存在。再增高 )*+ 核心电压由

(5 4: 到 (5 ;:，再到 !5 -:，虽然情况有所好转，但死机或重启动还是比较

频繁。难道真是由于我的钻石硬盘不适合超频？或是因为我的单条 <$&1
./=#& 不是 *)-"" 的从而速度太慢？灰心丧气之余，我又不甘心就此罢

休，再回到 (""&23 去老牛拉破车，如果是硬盘的原因，那就算了。我怀

疑是内存速度的问题，而在 )&9. 设置里应该有内存速度调整选项。进

入 )&9. 设置中的芯片组设置（)27*.>, ?>#,+=>. .>,+*），发现调

整表中几项后，机器在 (5 %#-"" 6 (%"&23 的情况下运行稳定，经 4 小

时连续运行各种游戏和软件不再出现死机和重启动@ 各种游戏和软件的

运行速度明显提高，而且各种测试得分最高。于是更进一步，恢复 )*+
7 8 9 电压和核心电压，经长时间测试，一切依然稳定快速。

附表中 =#. 即 =#A #//=>.. .,=91>（行地址选通信号）。)#.
即 )9B+&C #//=>.. .,=91>（ 列 地 址 选 通 信 号 ）。=#. *DEFGHDIE
,JKE 意义是预充电时间，./=#& 需预充电来支持读写和刷新操作，以

节省时间，在预充电时间内不能发出其它内存操作命令。=#. LM )#.
/ENHO 是行选通到列选通的延迟时间，只有行地址选通后，才能发出列地

址选通信号，然后才能进行内

存读写。./=#& )#. BHLEPFO
设置 ./=#& 列 选 通 之后 的

延迟时间，在这个延迟时间后

才能读出正确数据，设置值取

决于 ./=#& 的 速 度 和总 线

时钟。

总结经验，我们可以明了超频后机器运行不稳定的可能性很多，未

必只是因为 )*+ 7 8 9 电压或 )*+ 核心电压低，也不能全怪硬件。虽然我

的精英主板、钻石三代 $5 !Q1 硬盘、锁频的 &&’("")*+、非 *)-"" 的

<$&1 内存条都是不适合于超频的品种，但经过一番磨难之后也终于获

得成功，而且在这个过程中学到了很多软、硬件知识。所以，各位朋友们，

如果你的“鸡”和我的差不多而且 =&1 又不多，就别再等待，开动脑筋，

动手吧！ $

=ERDESG )OFNE ,JKET -"$"FNMFUS
=#. *VNSE AJWLG =ERDESGT <,
=#. *DEFGHDIE ,JKET !,
=#. LM )#. /ENHOT !,
.LHDLJPI *MJPL MR *HIJPIT (,
./=#& AHJL .LHLE )MPLDMNT -A.
./=#& )#. BHLEPFOT !,
./=#& A= =ELJDE =HLET ’ 0 ( 0 ( 0 (
=#&AX #SSEDLJMP ,JKJPIT !,

123456712345671234567
!南京 陈刚

首位呈“非”状态：即正确信号为 -，

该位输出为 "；正确信号为 "，该位

输出为 -。怀疑是机箱感应电压过

大引起的。于是用主板的防静电包

装，改装成静电屏蔽层，故障消失。

一位数据的错误，可以导致打

印机乱码，同理，造成 )*+ 等部位

的错误也是必然的。基于这个理论，

我建议一位超频失败者换了机箱，

结果嘛，“一抓就灵”。

盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四盲区之四 ：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：89:;
这里的线，主要是指连接硬盘

和 7/> 接 口 的 $" 芯 扁 平 数 据 电

缆。大家知道，&HYLMD 的硬盘不好

超，据有的文章介绍，能在 4!&23
下工作就已经非常不错了。我的硬

盘恰好就是这个牌子的，(5 4Q1，升

级时犹如鸡肋，最终还是保留了。果

然，这块硬盘在我百里挑一的 !""#
Z能超 $<$ [ 上，终于将系统稳定在

!\%（4!5 !#$5 %）上。为了验证数据

连线对数据传送的影响，我将线长

调 整 到 刚 好 一 个 接 口 到 硬 盘 的 距

离。注意：是裁剪，不是折叠！如果折

叠的话，相信会起到相反的作用。

AGO？看过变压器吧，线圈可是能够

产生感应电流的啦，折叠会使各种

杂波成倍地干扰数据传送。做好这

一切以后，重启机，一举超到 $(4
（;%#$5 %），运行正常（$%" 时硬盘

文件读取有错，未成功）。

诸君可以查看资料，下一代硬

盘的电缆将有 4" 根连线，不过其数

据线 $" 根与现行兼容，增加的 $"
根全部是地（屏蔽）线。看来，解决连

线信号传输的问题，已引起业界的

注意。一条好的数据连线，并且有适

当的长度，应该成为超频者必备之

物。

以上四点均是作者在实践中遇

到过的情况，虽说是“超频盲区”，却

也可能触类旁通地解决 /7]ED 们一

些其它苦恼。如果本文真的能帮你

解决一些实际问题，请一定要告诉

我（LGVP^JDW_-<!5 PEL）。 $
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一台机器配置为：!"#$%& ’()、*+,-’ 中文版、

./#0 内存、1!2"3 ’4 5、6$3", 278.555 打印机。

故障现象：启动正常，进 *+,-’ 后退出到 2"3，

运行 1!2"3’4 5 和财务程序打印报表，表格中只要是

汉字的地方都变成了由一条条细线组成的方块，但表

头正常。

处理过程：既然是打印不正常，先从打印机开始，

检查 !",9+:4 3;3 和 %1<"6=6!4 0%< 一切正常，重

新启动机器，进入 !"##%,2 $>"#$< ",7;，执行

2+>? $>, 正常，打印机正常。执行 1$4 0%<，进入

1!2"3，检查 1!2"34 0%< 和 1$4 0%< 文件相同，没

有异常。难道是财务程序的问题@这就麻烦了。咨询该

财务软件公司的专业人员，发现一条线索：1!2"3 批

处理程序中的 >2$3 和 $>,<（都和打印相关），是否

与 2"3A4 5 以及财务程序所带打印驱动冲突。对呀！急

忙修改 1$4 0%<，屏蔽上述两条命令，再试，故障依旧，

标题的字体变小，出现乱码，显然说明上述两条命令

是必需的。另外，该程序运行情况说明需要 1!2"3 支

持，何况 1!2"3 对各种打印机的兼容性很好，没有必

要自己内嵌打印驱动，而且如果在 *+,-’ 的 2"3 窗

口 下 挂 1!2"3 字 库 读 取 接 口 程 序 才 会 出 现 异 常 ，

2"3 实模式下不存在这个问题。

哎！老革命又遇到了新问题。怎么办？反正闲着

也是闲着，高手决不能坐以待毙⋯⋯来把 3!%,2+38
消磨时间。

咦？看来问题不少嘛！我指着屏幕对同事说：你

看，硬盘好久没有整理了，净是碎片，容易丢失数据，

以后可要注意啊。随着屏幕上字符的跳动，我心如火：

到底是怎么回事儿@ 但同时还要胸有成竹地看着屏幕

⋯⋯BC8./8 9+76 6,<>; 6>>">⋯⋯9+= +<？"9
!"1>36！我回车、回车⋯⋯看来这个硬盘的确是年久

失修，许多文件都有错误⋯⋯BC8./8？这个文件名怎

么这么熟悉，好像是 1!2"3 的 ./ 点阵打印字库，楷

体字库D 这时我一下子从椅子上站起来对同事说，把

你们上个月的报表拿来我看，果然除了标题是宋体，

其余全部是楷体，然后对比另一台机器上正常字库文

件，确实此文件已破坏。真是踏破铁鞋无觅处。随即把

正常字库文件拷过来，再打！结果是：“嘿！哥们儿，厉

害！”

很明显，在他们心目中，高手形象更加熠熠生辉！

虽然没有二爷的郾月刀，但小李飞刀（3!%,2+38）也

可一招制敌！关键是集中注意力，不要放过任何信息。

如果不是及时发现重要文件受损，说不定现在我还在

#6# ⋯ 26E+!6 ⋯ >6# ⋯ 267 ⋯ 267<>66 ⋯ +,F
3<%77⋯

$

!"#$%&!’!"#$%&!’!"#$%!"#$%
!!河南 席小峥河南 席小峥

结业发美国微软 !"# 证书 国家文秘资格证书 王码电脑技术培训证书
地址：&一 ’海淀图书馆四层 &海淀区政府西 () 米 ’电话：*+,+---, *+*($*$! &二 ’市劳动人民文化宫 &天安门东侧 ’电话：*,!+(-+( *+*(,-++

#$%&’()*+,- ./01234 5657 789: ;<=> ?@AB0C
学 习 内 容

多媒体计算机组成原理，各配置结构、性能、品牌，最新流行
配置，./01 设置，计算机运行调试及优化配置。201*3 ++
安装及操作，4562041(3 +、4562041",、4562041"- 安
装及操作。工具软件、测试软件的使用，微机各种配件组
装。多媒体配件：声卡、光驱、解压卡、传真卡、调制解调器、
电视卡、视频转换卡、网卡的安装，结构组成原理及调试，计
算机病毒原理、防治。杀毒软件 7588 及 79()) 使用，计算
机故障模拟及排除。批处理文件 :;<=>?>@# AB< 及配置文件
.=CDEF# GHG 最佳编辑。组装 ,-*、*-* 多媒体实例实习，维修
实例实习，选购与组装 ,-*、*-* 多媒体，+-*、(-* 如何升级
为 %-*、,-*。常见多种软硬件故障的病理分析及解决方
案。国际互联网 5C<>IC>< 的软硬件安装及上网操作。

培训费：$$%& 元

学习各种复印机、打印机的原理，结构组成，性能调
试。各种彩色喷墨、针式、激光打印机的工作原理，
设备维护，设备保养，故障分析检测与维修。学员以
实际动手为主，理论结合实际。 培训费：$’%( 元

广告、商标、包装设计、扫描技术、图像特技处理、印
前组版与分色；室内外装潢设计、产品外观设计、小
环境设计、动画制作、效果图制作、影视字幕动画、
节目片头、娱乐游戏、机械建筑、平面、立面、剖面图
绘制及三维建模。学习软件：:;<=.:2!%、(2 1<;JE=
/B?、.=I>K2L:4、MN=<=GN=O,# )、MBF>PBQ>I、RI>>S
NBCJ。免费学习计算机基本操作：201*3 ++、456S
2041",、4562041"-。 全科培训费：)’*( 元

班别

高 级 多
媒 体 计
算 机 组
装 维 修
班

复印机、
打 印 机
综 合 维
修 技 术
培训班

平 面 设
计 三 维
动 画 机
械 建 筑
制图

王码电脑培训中心 美国微软授权培训考试中心 办学许可证：+京 ,教社证字：-.)($( 号

学 习 内 容

培训目标：培养有能力、懂业务、高素质、富有开拓力的高级经理助理及外企高级
文秘人才。
培训内容：!秘书学、礼仪、公关、公文、档案管理、速记、法律、现代管理、人事、行
政、管理心理、秘书心理学、对外贸易、涉外秘书、现代营销理念、现代信息管理、办
公具体实务；"现代商务公关技巧、涉外商务案例、公关成就案例、成就人生典范、
最新营销理念、企业形象设计；#会计、税务；$谈判心理学、演讲与口才；%新概
念英语 !—% 册；&英语口语训练；’商务英语；(办公自动化 4562041",、456S
2041"-、40L2、TU.T8、M04TLM056V、56VTL6TV 基础及 444 浏览器使用，电
子邮件 T W PBEK 的发送与接收，文件检索及下载。免费学习汉字输入技术 &五笔、听
写 ’及打印机、传真机、复印机操作。结业后统一参加国家秘书资格考试，取得秘书
资格证书。 培训费：).%( 元

4562041",、4562041"-、40L2、TU.T8、M04TLM056V、56VTL6TV 基础及
444 浏览器使用，电子邮件 T W PBEK 的发送与接收，文件检索及下载。免费学习
汉字输入技术 &五笔、手写、听写 ’。每周一开新班，分全日制班，晚班，双休日班。也
可随到随学，学会为止。 培训费：$$%& 元

!网络基础：以 015 七层参考模型为主线，系统讲解以太网的原理及协议。以 2 W 8567、(.0/、5C<>K
等著名网络厂商的产品为实例，讲解网络硬件原理、网络组建、网卡、集线器、中继器、交换机、路由
器、L:1 产品、打印服务器安装调试、设备选型及远程启动芯片无盘引导。"网络操作系统：系统讲
解 4EC6V、6><XBI> 的核心技术，介绍服务器及工作站安装调试管理；网管的概念与应用；4ECS
J=XG", 的无盘技术；用户管理及系统性能优化。#广域网实务：介绍 5C<>IC>< 及 5C<IBC>< 区分的配置
和应用，包括 444、RVM 以及 VT86TV 等软件的使用技巧和 4ECJ=XG6V 的远程访问系统。$实践：
上机设备调试，集成器、交换机、路由器、L:1 产品、打印机服务器等安装调试、网卡安装、远程启动
芯片无盘引导。网络设备系统集成设计、硬件规划及网络系统调试。%网络综合布线：结构化布线
系统、工程的设计、安装和测试。 培训费：$%*( 元 赁本刊七折优惠 +一年内有效 ,

班 别

高级经理助
理、外企高
级文秘培训
班
& 每月 ! 日、
!, 日 开 班 ，
分白班、晚
班、双休日
班。 ’

微软办公自
动化培训班

网络高级技术
培训班
白 班 ：全 日 制
学 习 ，学 期 二
周，每月 ! 日、
!, 日 开 学 。亦
开设双休日班
和晚班

开学时间

白班：全日制学
习，学期 !) 天，
每 月 ! 日 、 !,
日开班。
晚班：每月第一
个 星 期 一 开
班。每周一、三、
五晚 *：()—-：
() 上课，学期
两个月。双休日
班：每月第一个
双休日开班，学
期五周。

每 月 !, 日 开
班。学期两周，
全天上课。

每月 ! 日 !, 日
开班
白班：周一至周
五全日制上课，
晚班：一、三、五
晚上课；双休日
班：逢周六、日
全天上课
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!北京 缪京发

首先告诉大家一个好消息! 本人的“机”已经由

"#$%&’() * +实际主频 ’,)-./0 升级到了 1-234 5
, 6 777! 其代价仅仅为 8)) 元人民币。听起来是不是有

点儿像天方夜谭 ! 下面就请听听这个梦想成真的故

事。

俺现在的配置为 "9: 34 5 , 6 ,44（超到 777）；内

存 7,-; <2=（一 4)>?）；硬盘：@ABCBDA’E FG;H 光驱I
@J>#K 速H 显卡I "B$LA& @7M%$CA * 中凌 MJJLJJH 最后是

本故事的主角I 华硕 N,98 主板! O<P7E )+Q4 年 ’’ 月

购于中关村 0。有经验的电脑爱好者一定知道! 采用

R>DAS87).T 芯片组的 N,98 支持 U(8V 和 U((V "9:! 它

也是第一块支持 K7E 7-./ 外频的主板。也许您不知

道! N,98 还支持 34 5 ,W W W 没错! 就是手持 72X=YW巨

剑正与 R>DAS9!争雄天下的那位豪杰。俺家的这位叫

34 5 , 6 ,44! 采用 44-./ 的总线频率! 倍频为 8! 核心

电压 ,E ,M。那么 N,98 是怎样穿越时空的限制来支持

它的呢Z
首先是版本的问题! 本文只对 O<P7E ) 及以后版

本的主板才有效。

第二是 ;R=@ 的问题! 华硕新出的 ),)F 版可以识

别出 34 5 ,"9:! 最高可到 8))-./+),)( 版只能认出

340。需要的话可到华硕主页 2=YX[=12+\DDUI 5 5
]]]E 1@:@E "=-0。

第三是电压的问题 ! 虽然在主板说明书上只有

,E (M、,E FM、,E KM、,E QM 及 O<@+新版本此处可能是

7E ,M 0 这几档! 但 N,98 支持的电压范围让人吃惊! 从

,M 一直到 7E 7M 都支持。这是为什么呢Z原来 N,98 像

那些 NT 板子一样采用了调节式变压器 +@]%DV\%>C
PJSDBCA OAC^SBDJ$ 0! 而不是一般 .T 主板所用的线性

变压器（[%>AB$ PJSDBCA OAC^SBDJ$），所以它能像 NT 主

板一样提供极宽的电压选择范围。

第四是倍频的问题! N,98 只支持 ’E ( +7E ( 0、,E )、

,E (、7E ) 这几种倍频! 怎样让它支持 8 倍或更高的倍

频呢Z这个问题说起来比较复杂! 举个例子来说吧。如

果你到 1-2 主页上去查一查! 会发现在 34 5 , 6 ,44
的说明表中! 除了电压频率还有一项是 ;_) ‘ [=Y!
;_’ ‘ .RG.! ;_, ‘ [=Y。这就是倍频选择。其中 ;_)
和 ;_’ 对应 N,98 上 a9’’ 和 a9’,! 那么我们只要找到

;_, 并将其置为 [=Y 不就有 8 倍频了嘛。这样原来

的 , 倍频变成 8 倍! 同理! ,E ( 倍变成 8E ( 倍! 7 倍频变

成 ( 倍频! 7E ( 倍频变成 (E ( 倍频。不过要做到这些!
还需要对主板做一个小小的改动。说白了! 就是将 ;_,
接地 +别担心! 只要操作正确绝无危险 0。这样 N,98 支

持的频率上限将变为 K7E 7#(E ( ‘ 8(K-./。怎么样Z
是不是动心了Z 赶紧翻翻主板说明书! 如果也是 N,98
7E ) 或更新的版本! 那你也可以享受到 72X=YW 的速

度了。2Rb 玩家们! 请跟我做———

第一步：准备工作

’E 先将 N,98 的 ;R=@ 更新到 ),)F 版，可参考其

它关于升级 ;R=@ 的文章，在此不作详细说明了（有问

题可与我联系：c%BJdef#B\JJE VJc）。

,E 34 5 , 6 ,44"9: 一块（生产日期越近越好，俺

的是 QK87）。跳线帽 ( 个，细金属丝一段，铜丝就行，镀

银的更好（不要太粗，像头发那么粗就行）。

7E 其它工具I 十字改锥、镊子、水彩笔、剪子、尖嘴

钳。

第二步：实际操作，需要细心手稳

’E 先放一放静电，其实摸摸暖气就行，有防静电

环的话是再好不过了。将主板拆下来，置于一稳定平

台上（您要是连机箱都没打开过，最好请个专业点儿

的人来做），将原 "9: 取下。

,E 正对主板，即可看到印刷的“9 5 R—9((N,98”

字样（其下方“O<P7E )”就是主板版本号，若小于

“7E )”，请不要继续）。此时你看到的 ?JVgADF 插座右上

方有一缺角，即 "9: 定位标志。

7E 在插座上找从下往上数第 , 排，从左往右数第

Q 列的孔，这是地（G$J^>L），用彩笔作一标记。然后找

从下往上数第 7 排，以左往右第 Q 列的孔，这就是

;_,，也作一标记。

8E 剪一小段铜丝，大约 ’ 厘米，弯成 : 型，两端插

入作过标记的两孔中，则 ;_, 已接地。这一步是成败

的关键，一是铜丝要放对位置，二是不要过长。否则后

果不堪设想！！！确认无误后将 34 5 ,"9: 插入 ?JVgADF
插座。可能会需要用一点儿力（若铜丝太粗，请换更细

的），千万不要用蛮力，否则插针弯了别怨我。

(E "9: 装好后，跳一下电压及频率。找到 a9,) 跳

线，跳成“)))’’”，此时电压是 ,E ,8M，比标准高了
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北京精汇电子公司在国内领先推出精汇彩色电脑眼（带

麦克），造型美观，价格合理。既可在网络中传输图像和声音，

与朋友、亲人实现可视通话或进行商

业活动；又可用于企业内部的管理

或其它各类需要随时异地观察现

场情况的场合。

邮购：电脑眼 !"# 元 $ 个。电脑眼

加图像捕捉卡 #"# 元 $ 套。另加邮

费 %& 元。面向全国，承征代理。

汇款请寄：北京朝阳区工体北路 ! 号

精汇电子公司张萍女士收

邮编：%&&&’( 网址：)))* +,-%* ./,* .0
联系电话 &%& 1 23"%’’## 1 ’3!(

频率 22#! 5 ’22 22#3 5 444 (3#!* 3 5 444 #4#! 5 444
678 9:;<4’ !"! 3’" 3#% 242
=78 >?0,@AB #24 %&2& %&#& %&#&
8C?D?E@C?/0 !’* 4 !&* " 4#* 3 43* "

项目

彩 色 电 脑 眼

&* &!F，没关系，频率跳成 22#! 即可。

2* 完成了上述工作，成功已经向你招手了。为了

安全起见G 先组成一个最小系统，即只装内存、显卡，

接上显示器并把电源接好。下面开机测试（怎么你的

手在抖啊？别紧张，没问题的）。若开机正常，能显示出

<2 $ ’ 1 ’22，那么就成功了一大半（否则立即关机，仔

细检查一遍，必要的话从第二步开始重做）。现在把机

器拼起来吧，电源线小心接紧再开机。只要能进操作

系统，就应该没什么问题了。

第三步：系统测试与超频

稳定性测试不用多说了吧，>?0"# 本身就对系统

要求很高，再找几个大型软件或游戏运行若干小时，

没问题的话一切 H<！至此大功告成，您的升级梦已经

实现了。若是 IJK 的狂热玩家，还可以试试超频。俺在

’* ’!F 电 压 下 超 22 # 3 5 4449LE、 (3 # !* 3 5
4449LE、#4#! 5 4449LE 都绝对稳定，M=N4 跑起来

很爽。系统性能比 22#! 时有了很大提高，附表是用

>JMOPM6L"" 测试的结果。测试环境：>?0Q/)R"#、

I?A-.CS2* &。

测试值不太高的原因可能是因为主板 6@.T- 太少

——— ’32<OG 内存也只有 4’9O PIH。

俺曾把电压加到 ’* 3F，上 22#3* 3 5 422、(3#3 5
4(3、#4#!* 3 5 4(3 都很稳定，只是性能提高不显著。

所以一直用 #4#!G 并在机箱里加装一大风扇，对着

678 狂吹，即使开机数小时G 678 手感仍很凉。

最 后 你 可 以 挥 泪 告 别 原 来 的 “ 心 ” 了 （ 俺 的

6UA?S%3& V 仅换回了 %’& 大元，真是欲哭无泪）。算一

算，怎么样？这次升级的代价是不是只有 !&& 元。没事

儿偷着乐吧！ $
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!"#$% "&$’$ 系列打印机有墨水侦测

程序，此程序“观察”到你的墨盒“没墨”时，你

就得换墨盒了。此程序设计的十分不完善，测

的极其不准。一次，本人在机器提示没墨水后，

将墨盒取出，细细观察，发现里面的海绵还存

有大量的墨水，将此墨盒再放回打印机中，用

墨水侦测程序一“察”又满了！连续打了几幅照

片图像都毫无问题，色彩依然动人。

本人经过多次使用，整盒都用 ())*+,- 分

辨率打印图像，一般都可一盒当两盒墨使用。

但有一点要提醒大家，就是当用完两次后，墨

盒里如果还有残留的墨水的话也不要再将墨

盒放回打印机里，因为你再将墨盒放回，测墨

水的程序又会以为墨盒是满的，这样一来如果

真的没墨水了，你想换墨盒都换不了，只有当

这个测墨水的程序认为没墨后才能换墨盒。还

有打印图片的时候最好用 ())*+,- 的分辨率.
因为它比 /0*+,- 分辨率省墨水，这一点在使

用普通喷墨纸打印后，从纸的折皱程度可以看

出。用这些方法可以为你节省打印成本，一盒

墨当两盒使。 $

"#$%&’()*!"""+, #-.$/
012345678*9:;<=>9?@
ABC5DEFGHIJ

K9LMNO5PQ2RSTUV2=
WXY;OZV5[\]^1_‘56ab;
H4]cdefg#JhiOjklmno
6a;p^qrefgsO#Jtuvwx
yz{|;}~!"#r$b%&1_’d
5;(’t)9?}*+$51_,-.v/
‘0125:3#J4h56789;:;
<H=Jt>DE<?@ABCD;EFG
’HI5;JKL/61_MN61_OP
OJ

7’vQ]PQ2ORST5U;v=
fgVWXOY51_pZJvw{|;1
_=[\d5#;]h;t’^5;HB_‘
G-a/0b2:3J

c#de1_‘f:gh;iu5sO
j]=-.v34Hk12JlYmkn
q;X7/o5pqr._+9st/;u
.nqvw=wxyHk12。 $

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*

!
北
京

邵
杨

!
江
苏

沈
立

使用 1’2 电源有一段时间了，其方便之处

不必多言。可唯一的一点不好就是 1’2(3 * 规

范中电源风扇是向里吹的（1’203 * 规范中已改

成向外吹），所以机箱内的温度总是居高不下。

比如我用的 "04 5 "!67*，大冬天把机箱盖打开

都有 0/ 度，若是不打开，温度可以达到 68 度。

随着天气的变化，温度的上升，我开始为夏天机

箱内的散热担心。我打开机箱，将各种电源线和

数据线整理了一下，还清除了 9": 和其它产热

大户上的一些灰尘，可是开机温度还是那么

高。三番五次的折腾后觉得电源是个问题，它吹

进的风还带着电源的热量，难怪温度会那么

高。我卸下电源，将电源拆开，发现里面的大风

扇竟可以翻过来固定好，这就是说热风不会再

向里吹，在某一程度上还可以把热量送出机箱

外，同时还可以帮电源散散热。就这样，我将改

装后的电源装回了机箱，盖上机箱盖。开机 (*
分钟后，主板温度降了 8 度，在 0; 度左右，9":
的温度降了 ) 度。 $

+,+, !"#$% &!"#$% &-.-.
!西安 吕尧 !北京 高云虎

朋友在进行文字处理时计算机突然黑屏，显示器指示灯

发出黄色闪烁信号 <正常应为绿色 =，按 >!#!’ 键无变化。

首先询问发生故障时的具体过程，这样可以减少走弯路

的时间。机主回忆说因为主机置于地面，使用中脚曾碰到主机

后发生故障。据此判断可能立式机箱因受碰撞而引起显卡或

信号传输线接触不良，导致显示器无输出。于是，打开机箱拔

下显卡后，再仔细插回 "9? 插槽内，然后重新连接信号输出线

并拧紧两侧的螺钉，开机检测，故障依旧，但从硬盘的工作状

态 <信号灯的闪烁情况 = 看，似乎已经正常启动。怀疑显卡的

“金手指”可能与 "9? 插槽因碰撞引起接触不良，换装 "9? 槽

后，开机检测，故障依旧。因无法用替换法进一步检测故障，一

时陷于困境。此时，机主说以前曾发生过此类问题，后发现当

时是显示器的电源插头接触不良所置。难道此次故障原因依

旧@ 可显示器的电源指示灯在开机后一直在发出黄色闪烁信

号。死马全当活马医，在显示器电源插头端塞上纸片，保证其

良好接触。开机测，一切正常，问题解决。

总结：显示器电源可能因接触不良导致接触电阻增大，电

流过低，无法正常显示，但其电源指示灯因消耗功率小仍可闪

亮，从而造成显示部分损坏的假象。 $
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11FFGGHHII!!南京 王思逊南京 王思逊

前些时候，为家里的“联想 ! " #$$”扩内存，买内存

条时顺带买了两片显存，心想也为那“%$&’()*+, - ”

#./ 显卡扩一把容。本人对电脑软硬件配置并不熟悉，

因此在朋友的“遥控”下安装完毕。重新开机，机器自检

内存已经升至 +0./，心中很是得意。蓝天白云过后，打

开显示器“高级属性”一看却傻了眼，其中适配器 " 驱动

程序信息项下“内存”一栏仍然是 #./。以为显存没有

插紧，打开机箱使劲摁了摁两片显存，开机后问题依

旧。又怀疑是显存质量或速度问题，于是连跑“老板”处

换了两回不同速度的显存，安上后显存还是“#./”。唉，

算了吧，就这样算了吧⋯⋯于是两片显存便无声无息地

在机箱中安了营。

几个月后偶然翻看《电脑爱好者》光盘 12 年夏季

版，发现“维修仓库”中有一个“%$&’()*+, - ”的显示驱

动程序，此程序版本似乎比我原先的新，于是随手将其

装入。重新启动后，打开显示器“高级属性”一看，眼前不

由一亮，显存已经神奇地变成了“3./”。哈哈，此时心里

的感觉就像是大热天吃了块凉西瓜，爽4
另 一 次 ， 单 位 的 一 台 “ 联 想 ! " 10” 原 系 统 是

56%*7 33 -89:$; 3，本人一直憋着要给它来个“改朝换

代”。某日空闲，删去了 89:$; 3 拿出 89:1< 安装起

来。然而安装过程中，鼠标却无法使用，只好耐着性子用

键盘完成了系统的安装。等到 89:1< 启动时，提示“没

有检测到鼠标”，怪事。是不是有病毒=急忙拿出刚升级

的 >,$00 一阵猛扫，未见病毒影子。难道是鼠标坏了=
于是拔下鼠标和另一台机器来了个对换，这边刚才不动

的鼠标箭头活动自如了，而那台机器却检测不到鼠标。

看来真的是鼠标坏了。

天哪，没有鼠标的 89:1<4 =我宁愿用 56%4 但转念

一想，原来挺好用的鼠标，而且插在机器上一直未动，怎

么换了操作系统就坏了呢=于是，点击【控制面板】%【系

统】%【设备管理】%【鼠标属性】，发现鼠标与声卡有“资

源冲突”，心想问题一定是出在这里。调出 89:1< 的疑

难问题解答，按部就班将声卡资源调至有空闲的“中

断”。这回“冲突”是解决了，可鼠标仍然检测不到。要不

然是驱动程序问题= 据说 89:1< 会自动识别鼠标用不

着驱动程序，嗨，现在管不了那么多了4 翻出机器原配的

鼠标驱动程序盘更改了驱动程序，但那该死的鼠标依然

纹丝不动。病急乱投医，拿出原先 89:1< 的安装盘，发

现在其 ?’(@A’B " (CDE?’ " F)GBABHB 文件夹下有几个驱动程

序文件，于是赶忙将其“更新”进了系统。重新启动后没

有出现检测不到鼠标的提示，拿起鼠标一试，一切正常，

死了多时的鼠标终于又活了。 $
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!吉林 张卫国

用过 !"#$% 的朋友们，想必都有

过一次、两次或“无数”次的重装“老

瘟”的经历（小弟曾在一夜之间重装

了三次，现在想来真是“累”）。而且重

装 !"#$% 时，大都是按比尔设计好的

套路走下去，即直接运行安装程序

&’()*+ ’,’，然后一路回车。但去给

朋友装机时，您是否遇到过这种情

况，比如：您拿的是 !"#$% 升级版（安

装时要求硬盘中已有 !"#-+ ,），而此

时您却找不到 !"#-+ ,；或您想安装

!"#$% .&/0（俗称 !"#$1，其不支持

升级安装），而硬盘中却已有 !"#-+ ,
或旧版 !"#$%；或者您干脆把 23 4
5’6 都给忘掉了。这时，我等 2789
们必定心急如焚，好不难受。难道真

的 要 先 装 !"#-+ ,， 然 后 才 能 装

!"#$% 升级版？能不能让 !"#$1 也变

成升级版？23 4 5’6 非要不可吗？其

实，只要我们在运行 &’()*+ ’,’ 之

前对 !"#$% 的安装文件稍做手脚，就

会解决上述问题，从而让“老瘟”按我

们的意思办。

在开始之前，先介绍一下相关的

!"#$% 安装文件。!"#$% 安装文件大

都被压缩在以 28: 为扩展名的压缩包内。压缩包可用

!"#$% 本身自带的解压缩文件 ’,(/82(+ ’,’ 来释

放。其中最重要的文件是以 ;97 为扩展名的信息文

件。它们将提供 !"#$% 安装过程中所需要的一切信

息。我们将 用到的 ;97 文件是 <86.)(+ ;97、&’=
()***+ ;97 和 &’()*2+ ;97。在 !"#$% 中，视版本不

同这三个文件分别被放在 */’2.*60+ 28: 或 */’=
2.*6-+ 28: 中。<86.)(+ ;97 是 !"#$% 的磁盘列表

文件。在它的 >&?@ABC3"DED7"FCD G段下，我们会看到诸如

〈H"FC〉I〈BJK"#CL #@MKCA〉N〈D@KO"A〉N〈H"FC#JMC〉N〈D"PC〉N
〈BQCBED@M〉的格式，有的字段可省略。其中由〈H"FC〉指

定一个文件；〈BJK"#CL #@MKCA〉是文件所在的压缩包代

号，若为 R 则表示该文件不在压缩包内；〈D@KO"A〉是文

件所在的目录，缺省表示文件在当前目录下；〈D"PC〉指

文件的大小。比如：DCL@SSS+ "#H I 0N N TU0R 是指 DC=
L@SSS+ "#H 这个文件被放在当前目录下的第二个压缩

包内，长度为 TU0R 个字节。&’()***+ ;97 是 !"#$% 安

装的主要信息文件。在它的 >OJLJ G 段下，有 *A?O@L=
(VSC I ,（, 的 范 围 为 W X $） 这 样 一 行 语 句 ， 是 指

!"#$% 的产品类别。当 , 的值为 T、1、Y、$ 时，!"#$%
不支持升级安装，而 , 值为 W、0、-、%、U 时，!"#$% 支

持升级安装（其中 , 值为 W 时，不需要 !"#$% 的 23 4

5’6）。那么，有的朋友可能会说，*A?=
O@BL(VSC 就是在装 !"#$% 时出问题的

关键所在。其实不然，真正的幕后主谋

是在 &’()*2+ ;97 文件中 >OJLJ G 段下

的 22*。其语句格式是 22* I 6。当 6
值为 W 时，表示 !"#$% 为升级版；6 为

其它值时，表示 !"#$% 为非升级版。

好，了解了以上的知识，我们就可

以随心所欲地安装 !"#$% 了。

首先将光盘中 !"#$% 安装目录下

所有文件拷入硬盘一临时目录下，比

如：2Z [!"#$%+ (\*。然后视您的问题

可达到如下目的。

!"# !"#$%$%&’
()$%&

! 用 ’,(/82(+ ’,’ 把 <86=
.)(+ ;97 和 &’()*2+ ;97 从 */’=
2.*60+ 28: 或 */’2.*6-+ 28: 文

件中释放出来（’,(/82(+ ’,’ 的用

法请输入 ’,(/82( ] ^）。

"用 任 一 文 本 编 辑 器 先 打 开

<86.)(+ ;97， 找 到 FJV?@L+ "#H I 0N N
,,,,（数字 ,,,, 视版本不同而变）

和 DCL@SB+ "#H I 0N N ,,,,，将两行语句

中的 0 都改成 R，存盘退出。目的是让安装程序在压缩

包外直接调用这两个文件。

#用任一文本编辑器打开 &’()*2+ ;97 文件，找

到 >OJLJ G段下的 22* I W。改成 22* I R，存盘退出。

$运行 &’()*+ ’,’，那么您会发现即使硬盘中

没有 !"#-+ ,，系统也会顺利地安装上 !"#$%。

*"# !"#$% &’()’($%&
!由于在此版本中 <86.)(+ ;97 文件已经在安

装目录下，所以只将 &’()***+ ;97 和 &’()*2+ ;97
从 */’2.*60+ 28: 文件中释放出来。

"用任一文本编辑器先打开 <86.)(+ ;97，找到

FJV?@L+ "#H I 0N N ,,,,、DCL@SB+ "#H I 0N N ,,,, 和 DC=
L@SSS+ "#H I 0N N ,,,,，将此三行语句中的 0 都改成 R，

存盘退出。目的是让安装程序在压缩包外直接调用这

三个文件。

#用文本编辑器打开 &’()*2+ ;97，找到 >OJLJ G
段下的 22* I R。将其改成 22* I W，存盘退出。

$再 用 文 本 编 辑 器 打 开 &’()***+ ;97， 找 到

>OJLJ G 段下 *A?O@BL(VSC I $，把 $ 改成 W、0、-、%、U 均

可，存盘退出。目的是让 !"#$% 支持升级安装。

（此步骤也可不修改 &’()***+ ;97，而在目录下
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!："#$%&’#( !) "#$%&’#( "(*(+,-
(*(+,- .&$/0 12%-2%34 567 &&,-1 &11 !’-- &/8
#$% !’- 8+&29$ 567 :,*;’2/& &/8 8<2=$> =’%
/,< &2+ 8,/ &11 -’?(, &/8 8<2’,- =’%
9/’<-2% ,>, 1@,>92%& &11 8<2 &/8 8<2(*( =’%
2!!,((’/ </9 ’1,!1$ &11 --(’?%& &/8 (,+?9 $%=
-2$% </9 ’1,(8/ &11 +$-,/ &/8
#$% $%$ +’’1A,19 &11 :/%1567 ,>,
-’?(, $%$ (A,11 &11 #$%567 ,>,
9/’<-2% $%$ --(*(+,- &11 <&$ ,>,
(*(+,- $%$ !’--&1< &11 ?(,/ ,>,
#$%=$1, $%$ #$%6B,- &11 (*(+,- &/8

也许大多数人会想，这人是不是有毛病，现在连

#$%E6 都快用腻了，竟然有人用这种“西西”F 不过请

大家不要走，待我就此方之根源，慢慢道来。

本 人 的 机 子 是 一 台 老 掉 牙 的 G67 H 64， 6-;
/2-，D44-; A2/& &$(: 带一块硬解压卡，只能勉强

运行 #$%EI。但诸君皆知，#$%EI 对于硬解是什么感

情。于是我每次想看 8!& 时就要回到 &’( 下，启动

#$%5J 3 才行。其实，就算只是来回跑也认了，可是就

只是 #$%5J 3 K英文版 L的最小安装 KB-;L M 解压驱动

K5-;L，对于我那块牙缝般 大小的硬盘来讲也是十分

奢侈的。于是我邪念骤起，“干脆把 #$%5J 3 解剖，给它

留副骨架算了”。而后，我便找来一些工具开始肢解

#$%&’#(。

3N 先将 #$%5J 3 最小安装。

DN 跟踪其运行所需的基本文件并逐一记录。

5N 将其它不用的文件删去⋯⋯经过一个多小时

的苦战，终于试车成功，以下是文件清单：

经 此 整 理 过 的 #$%5J 3 文 件 总 长 为 3 E4B
66IOPQRS，经 2/T 压缩后文件长度为 E33 3G5OPQRS，一

张软盘足以。 $

!z‘5!"#$% &
!天津 苏平正

新建一个 -(;2+!AJ $%= 文件。内容为：

U(,+?9V
9WXYZ[Q+P\R ] 3）

!运行(,+?9J ,>,。#^_EI ’(/D就可顺利升级了。

+",-. !"#$%/ &’ ( )*+
对于不同版本，您只要先把 12*’?+J $%= 文件中

‘aPXZQJ ^_b ] Dc c >>>> 和 SRQZ\\\J ^_b ] Dc c >>>> 两行

语句 中的 D 改为 4，再 将 (,+?999J $%= 文 件中 9WXd
YZ[Q+P\R ] > 变为 9WXYZ[Q+P\R ] 3，正常安装即可。

以上是笔者在安装 #^_EI 时的一些收获，意在抛

砖引玉，只要您能组合好 9WXYZ[Q+P\R 和 !!9 的值，便

可得到意想不到的效果。愿各位电脑爱好者也能摸索

出自己的新招儿，与大家分享。 $
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!湖北 船长

朋友要我帮他挑一只跑得快、吃得少、努力工作

的好猫。我接旨后立马赶到电脑城，考察了一圈。台湾

产的 !" # $%&’ 外置白猫浮出了水面。拿到朋友家，

二话不说，熟练的将“猫”接在“鸡”的 ()*+ 上。接好

电话线，接上电源，打开电源开关。现在，只等“闻酒

舞”启动后自动找到安装了。

这时，怪事出现了。,-./0 如平常一样正常启动，

而没有出现找到新硬件的提示框。我当时就懵了，会

不会是接线问题，线路没有接通。于是，检查了一遍接

线，没有错误啊。我接着又用鼠标右键单击【我的电

脑】，选择【属性】%【设备管理】，查看鸡有没有资源冲

突，结果一切正常，并没有调制解调器这一项。

接下来我又选择手动添加，来看看鸡到底认不认

猫。双击【我的电脑】%【控制面板】%【调制解调器】%
【添加】。电脑检测仍报告说没有发现任何的调制解调

器与之相连接。真气死我也，这么大的一个活猫摆在

面前，鸡硬是视而不见。

重新将线连接一遍，检查有无接触不良的问题。

重插后，再次开机，没一点反映。这时我真有一种江湖

郎才尽的感觉。闭上眼睛，冷静一下，好好反省反省。

突然，“病毒”这个词蹦了出来（解决不出来问题时，往

往想到的是这家伙）。我眼睛一亮，曾经和病毒打过一

些交道，这也是病毒发作的常见现象之一，而这种故

障以前也恰巧解决过。哈哈，原因找到了，高兴得一蹦

三尺高（朋友语：有没有搞错，走火入魔了）。匆匆赶回

家，拿来 ’1233 最新的（4 5 ）版。重新启动后，将鸡狂

扫一通，结果，连半根毒毛都没见到。

我的精神跌入底谷，但大脑却在不停的搜索一点

点的蛛丝马迹（太玄乎了！）：猫是支持即插即用的，而

且在验货时就没毛病；朋友的鸡也是我帮他攒的，多

能奔腾 +33 5华硕 !4/67 5,%&/6（)89+: ;），使用一

直都很稳定、正常。但两者放在一起就破坏安定团结<
忽然想起来，引起这种看似硬件故障实为软件故障的

原因还有一种：=%)8 的设置问题。

我又一次兴奋起来，重启后，进入 =%)8 (*)8 设

定，选择 %&!7>9?!7@ "79%"A79?$8（周边设备设

置），查看 ()*+ 接口选项，再次失望，()*+ 端口没

有被 @-BCDEFG，而是正常的 ()*+ H +IJ。为了更简

单、更直接的判断错误，我又重新 $)?@ =%)8
@7I?K$!8（载入出厂设定值）。再次重启后，涛

声依旧。

没辙了，只有使用最后一招——— 拆。我慢慢

的打开机箱，脑袋里面却在想：如果硬件也没有

查出问题，就只能再跑一趟电脑城了，这无关紧

要；但最关键、最重要的问题不在这里，而是朋友

以后说出去，44 连猫都没装好过，那我以后还怎

么“混”啊。想着想着，我的双手已经扒开硬盘数

据线，伸向了软驱数据线。当双手颤抖着拉下软驱数

据线时，我简直不敢相信自己的眼睛，主板上的 ()*+
插槽光光的（用词不当，掌嘴），根本就没有与 ()*+
接口连接。哇！一双无形的手将我的脸蛋“摸”红⋯⋯

五分钟后，朋友已坐在电脑前，牵着猫儿，上“街”

了。而我却感慨颇深，要是以前装机时仔细一些，或是

开始时就不被自己所欺骗，早点开膛破肚看一下，也

许就不会走这么多的弯路，干白费力气的事了。

好了，朋友的猫已经找到，而我也该撤了。同时也

希望借此机会认识新的朋友，欢迎各位给我发 7 #
LC-EM NOPQRSF.NRT26;: .FUV =NF W $

!"#$%&’()*
!上海 江雁

一台 "F.U-RL!# +22 兼容机，安装有 ,-.GXSB/J
操作系统及 )YY-OF/6 等应用软件，原来 ,XZG/6 使用正

常，后来一次编辑文档结束后报“执行非法指令”错

误。重装 ,XZG/6 和 ,-.GXSB 故障依旧。

首先想到有两种可能：一个是出现交叉链接文件

造成软件执行错误；一个是系统文件受损。针对这两种

可能，先执行 8OC.G-B[，未发现错误；而后重装 ,XZG/6
及 ,-.GXSB/J，故障依旧。后来想到在这前后曾经因工

作需要安装过 ?RUX(?@ 和 "QXUXBQX\，是否软件冲突<
于是将其一一卸载，故障竟然排除。

重新安装 ?RUX(?@，故障再次出现。偶然打开

,XZG/6 的“字体”栏，发现只有宋体及打印字体两种。

于是想到 ,XZG 的字体与打印机的设定有关。打开【控

制面板】%【打印机】，发现 ?RUX(?@ 安装的 "QC.UXL
?RUX(?@ )$7 H ?@% "Z-.UFZ 被设成缺省打印机，于是将

原安装的 7\BX. $] # ;^33’ 打印机设成缺省打印机。

重新运行 ,XZG/6，故障排除。

通过这次排障经历，我们可以发现，软件的运行故

障并不是孤立的，有时硬件的配置不当也会造成软件

运行故障。 $
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嗨，各位朋友，想不想让你的网页更加精彩？想不

想让前来浏览你的网页的“哥们、妹们”都赞叹你的网

页是“网络高手”的杰作？想的话就注意了，我有几样

宝贝要送给大家啦！

不久前，有个朋友问我：他在别的网站申请了个

主页空间，但大家都只知道他在网易的主页地址，改

变后如果要一个一个的告诉实在是太麻烦了，有没有

最为简便的方法？我想都不想就对他说：“你为什么不

用导航功能？”他听后就问：“什么是导航功能呀？”我

告诉他，导航就是他人浏览你的这个网页达到一定时

间后，这个网页就会自动地转到下一个页面，并且这

导航功能对下一个页面的地址不作限制。实现的方法

很简单，只需在源文件的〈$%&’〉与〈()(*%〉之间加入：

+,%(&$((- .%/0)1 234%54%6$3789(%9( 23:),%; 04* 2<8,%-&=%3>
注：?! @ :),%：代表等待的时间，单位是秒，具体应

用时填入数字；?A @ <8,%-&=%：代表要连接到的主页文

件名。下面是一个具体的例子：

+,%(& $((- . %/0)1 2 34%54%6$3 789(%9( 2 3AB; 04* 2 )9’%CD&7EF $(,*3>
表示 AB 秒之后将跳到文件名为 )9’%CD&7EF $(,* 的

主页上去。

后来据他说效果不错，有兴趣的朋友们不妨试一

下，让你的主页也具有这种导航功能吧！G @
什么？上面的独家大补贴还不够？好好好，各位也

先别急嘛，我还有三宝要送给大家。

相信每个朋友的主页都不会只有一页在网上孤

零零的挂着吧，做主页的时候总得要考虑到要为每个

到你网站浏览的客人“留条退路”吧，可是你是否觉得

每次都要输入上一页的地址太麻烦了？HI，利用系统

剪贴板再输入以下内容就省事多了：

+584, ,%($8’ 2 3-86(3>
+)9-0( :JKL 2 3D0((893 MNOPL 2 3 返 回 上 一 页3

H9Q*)7E 2 3$)6(84RF =8 ? . ! @; 4%(049 (40%; 3>
+ " 584,>

怎么样？我阳光牛仔不是盖的吧！什么？这还不

够“酷”？好，我再亮出一宝，仔细听好了！

各位可能都见过网易的易数系统了吧，你会不会

对它既能统计到你主页浏览的人数又能把最后二十

五位浏览者所用的系统都向每位来访者报告而羡慕不

已？HI，我下面的宝贝除了能向每位来访者作出系统

报告外，更是能提供每位访客到访和网站最近更新的

时间，只需将下面的内容加入到你网页的源文件中就

可以实现了。

+674)-(>
’ 2 9%S T&(% ? @
’870,%9(F S4)(% ?3!F 您 进 来 的 时 间 是 ：3 U ’F (8O87&*%V(4)9= ? @
U 3。3 @;
+ " 674)-(>
+K>
+674)-(>

’ 2 9%S T&(% ? @
’870,%9(F S4)(% ?3AF 您 进 来 的 格 林 威 治 时 间 是 ：3 U
’F (8WX:V(4)9= ? @ U 3。3 @;
+ " 674)-(>
+K>
+674)-(>

’870,%9(F S4)(% ?3YF 您 是 用 ：3 U 9&1)=&(84F &--Z&,% U 3 第3 U
9&1)=&(84F &--M%46)89 U 3版的浏览器，欢迎光临！3 @
+ " 674)-(>
+K>
+674)-(>

’870,%9(F S4)(% ?3#F 本 页 最 后 修 改 日 期 ：3 U ’870[
,%9(F *&6(X8’)5)%’ U 3 +-> 3 @
+ " 674)-(>
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够酷了吧 ! "，哎呀，怎么写着写着就忘了时间

了！唉，要是这里也和我主页上能提供计时那样就好

了，#$，我赶快亮出我的第三宝，各位注意了。

为了让来访者知道浏览你的网页共花了多少时

间，我这次提供的就是实现到访计时的宝贝了！源文

件如下：

%&’() *((+ , ’-./0 1 23456756 , (8972 3#:(’:( 1 2
67;6 < =6>?@ A=BCD76 1 EFGHIG2J
%(/(K’J 停留时间 % < (/(K’J
%L3M/+( K):N.)N’ 1 2O)0)L3M/+(2J
%P , ,

QBC B9R5B>7 1 5BQSEB64CT B99:B>7@
QBC B9RQS5U4 1 5BQSEB64CT B9907CDS45@
QBC B9RQ7C 1 9BCD7V?4B6WB9RQS5U4T DXFD6CS5EWYZ B9RQS5U4T S5[7;#U
W\W\" " "@
QBC 6S>7RD6BC6 1 57] ^B67 W "@
QBC A?4A_RD6BC6 1 6S>7RD6BC6T E76(S>7W "@
QBC [?R4_ 1 UB?D7@
UX5A6S45 S5S6 W "
‘
SU WB9R5B>7 1 1 2:76DAB972 a a B9RQ7CJ 1 HT Y "
[?R4_ 1 6CX7@
C76XC5 6CX7@
b
UX5A6S45 E76R6S>7RD9756 W "
‘
QBC 6S>7R54] 1 57] ^B67 W "@
C76XC5 W W6S>7R54]T E76(S>7 W " , A?4A_RD6BC6 " < IYYY "@
b
UX5A6S45 D=4]RD7AD W " < < D=4] 6=7 6S>7 XD7C D9756 45 6=7 DS[7
‘
QBC SR646B?RD7AD 1 &B6=T C4X5[ WE76R6S>7RD9756 W " "@
QBC SRD7ADRD9756 1 SR646B?RD7AD c dY@
QBC SR>S5DRD9756 1 &B6=T C4X5[W WSR646B?RD7AD , HY " < dY "@
QBC DRD7ADRD9756 1 22 e W WSRD7ADRD9756J f" g SRD7ADRD9756 ! 2Y2
e SRD7ADRD9756 "@

QBC DR>S5DRD9756 1 22 e W WSR>S5DRD9756J f" g SR>S5DRD9756 ! 2
Y2 e SR>S5DRD9756 "@
[4AX>756T U>YT 6S>7RD9756T QB?X7 1 DR>S5DRD9756 e 2 ! 2 e
DRD7ADRD9756@
]S5[4]T D76(S>74X6 W\D=4]RD7AD W "\Z IYYY"@
b
< < , , J
% < L3M/+(J
% < *’)^J
%h#^i FEA4?4C 1 jUUUUUU FBA_EC4X5[ 1 2背景图案2 45K4B[ 1 2
S5S6 W "@ ]S5[4]T D76(S>74X6 W\D=4]RD7AD W "\Z I "@ 2J
%3’:(’MJ
%U4C> 5B>7 1 2U>Y2 45LXF>S6 1 2Y2J %V#:( 3#K#M 1 2 j

BYYYYY2J 停 留时间：% < V#:(J % < /J % < U456J %/:+.(
6897 1 267;62 5B>7 1 26S>7RD97562 DSk7 1 l 45V4AXD 1 26=SDT F?XC
W "2J
% < U4C>J
% < 3’:(’MJ

再给大家一些小“贴士”。使用 O)0) 来实现网页

的精彩效果，虽然 VM#:(+)N’fm 让我们制作网页更

简单，但 :’(L3)+’ 在浏览用 VM#:(+)N’fm 制作

的网页时经常会出现乱七八糟的排序错误，我的主页

就因此而被别人指责过。后来我决定用别的网页编辑

软件制作我的主页。

可有些来过我网站浏览的网友对我做的改动不

知道，而我又没有他们的电子邮件地址来一一通知时

该怎么办？其实这并不难，只要你在网页上设个提示，

让进来浏览的用户一看就知道你的主页已经做过这

样那样的改动，而且还可以把你主页最近更新的内容

也写在里面，使主页上再少个所谓的“最近更新”等等

别人不愿看到的链接，让大家都认为这个网站是个

“专业级”的站点。而这个提示又该怎么做呢？下面就

用我的站点 FS??8DX5T 87B=T 576 为例说明一下。

首先新建一页，里面放的都是你通知的各项内

容，然后保存，我这里以 645Ek=ST =6>? 为文件名来保

存，然后在主页的源文件中输入以下内容：

%P ^#3(i+’ *(&K +.hK/3 2 , < < nH3 < < ^(^ *(&K
HT G VS5B? < < ’:2J
%=6>?J
%=7B[J
%DACS96 ?B5EXBE7 1 2OBQBLACS962J

]S5[4]T 5B>7 1 2R]S5[4]I2@
]S5[4]T 4975 W2645Ek=ST =6>?2Z 2]S5[4]G2Z 2644?FBC 1 54Z [So

C7A6CS7D 1 54Z DAC4??FBCD 1 87DZ =7SE=6 1 HIYZ ]S[6= 1 pYY2 "
%P , ,

UX5A6S45 S>EW " ‘
]S5[4]T D76(S>74X6 W\C46B67 W "@ \Z IGYYY "@

b
QBC D945D4C 1 I@
UX5A6S45 N4L945D4C W " ‘
SU WD945D4C 1 1 I "
]S5[4]T ?4AB6S45 1 2=669! < < FS??8DX5T 87B=T 576 < 2@

SU WD945D4C 1 1 G "
]S5[4]T ?4AB6S45 1 2=669! < < FS??8DX5T 87B=T 576 < 2@

b
UX5A6S45 C46B67 W " ‘
SU W e e D945D4CJ G " D945D4C 1 I@

[4AX>756T FB557CT DCA 1 2552 e D945D4C e 2T ESU2@
]S5[4]T D76(S>74X6 W\C46B67 W "@ \Z IGYYY "@

b
< < , , J
% < DACS96J

这是通过使用 O)0) 实现的，大家还可以修改新

页面在别人浏览时显示的大小，以达到网页显示的最

佳效果，这只要修改 =7SE=6 和 ]S[6= 两项的数值就可

以实现。

不过有一点要注意，就是这些内容一定要放在源

文件的最前面。最简单的办法就是先用浏览器打开主

页索引页的内容，一般是 S5[7;T =6> 或 S5[7;T =6>?，打

开后点击查看项，选择查看源文件，源文件就会用记

事本打开，打开就可以输入上述的内容了。再结合上

述“宝贝”，例如使用“到访时间”一项，就可以让别人

看到一个时钟，知道从进入你的站点到现在已经有多

长时间了，那效果肯定没得谈。

欢迎与我“伊妹儿”联系：FS??8DX5qIdHT 576。 $
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在下面的程序中，通过很简单的迭代运算就生成

了许多奇妙的对称图案，相信你看见了这些“杰作”，

一定会惊叹不已！

程序中的迭代公式为：

! " #! $ %# &’( #) * * +,&#-# .’ / 0 * $ )# &’(
#-#.’ / 0 *；) " 1 #! $ %#&’( #) * * &’( #-#.’ / 0 * $
)#+,& #-#.’ / 0 *；

其中 .’ " 23 45467，0 " 28 58 68 ⋯8 4-。给定一

个 0 值和一个 !8 ) 的初始值，就可以得到一个图

案，循环改变 0 和 !8 ) 的初值，就可以得到许多不

同的图案。

以如此简单的迭代公式，却生成如此众多的

奇妙图案，这正是一种新几何的观点。传统几何中

图形或图案都是以基本的点、线、面、圆、锥等组

成，而新型的观点是按照一定的计算法则去生成

图形，这就需要依靠计算机来辅助生成，而人只需

要去找出一些法则来就行了。图形由法则生成，而

不是再由点线面构成。

下面的程序在 9:-3 ; 生成。程序不断生成新

图案，若你对某一个图案很喜欢想保存下来，可以

按 .<=&> 键暂停，按 .?’(@ A+?>>( 键保存该图案（需

要在 BCD76 的 EFA 窗口运行该程序），然后按

GA: 键退出程序，返回 BCD76，打开附件中的画

图工具，将保存的图案粘贴过来，再保存为 HI.
文件。若你还有兴趣，甚至还可以保存为图标自由

使用。

J’(+K=L> M&@L’,3 NM
J’(+K=L> M&@LK’O3 NM
J’(+K=L> MP?<QN’+&3 NM
J’(+K=L> MR<@N3 NM

JL>S’(> .’ 23 45467-T
’(@ P>@%>) # *U
R<’( # *
V SK,<@ %8 @>RQ8 !&8 )&U
’(@ 08 !8 )8 +8 L8 ’U

’(@ PL " EG9G:98 PR " WXYZCU
’(’@P?<QN #[ PL8 [ PR8 MM *U
&>@O%+,K,? #4 *U
% " ;3 -U
S,? #0 " 2U 0 \ " 4-U 0 $ $ *
V +K><?L>]’+> # *U /# 清屏幕# /
S,? #L " 4U L \ " -5U L $ $ *
V )& " L / 23 ;U
S,? #+ " 4U + \-5U + $ $ *
V !& " + / 23 ;U
S,? #’ " ;U ’ \-4;;U ’ $ $ *
V @>RQ " #!& $ %#&’( #)& * * #+,& #-#

.’ / 0 * $ )&#&’( #-#.’ / 0 *U
)& " 1 #!& $ %#&’( #)& * * #&’( #-#.’ /

0 * $ )&#+,& #-#.’ / 0 *U /#迭代运算# /
!& " @>RQU
! " #’(@ * #!&#^*U ) " #’(@ * #)&#^ *U
’S #’_ 4;* Q=@Q’!>K #! $ 2;;8 -6; 1 )8 L $

4 *U /# 画点# /
‘ /# >(L S,? ’ # /
’S #P>@%>) # * " " -a * >!’@ #; *U /# 按

GA: 键返回# /
‘ L>K<) #4;;; *U /# 停留 4;;; 毫秒# /
‘&K>>Q #2 *U /#停留 2 秒# /
‘ /# >(L S,? 0 # /
bN’K> #c %ON’@ # * * V‘
+K,&>P?<QN # *U

‘
’(@ P>@%>) # *
V’(@ +N8 K,b8 N’PU
+N " O’,&%>)#4 *U
K,b " +N[ ;!;;SSU
N’P " #+N[ ;!SS;;*_ _ ^U
?>@=?( #K,b " " ;dN’P $ -6Te K,b*U
‘ $
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服务器

请求

!"# $ %&#
应答

客户机

在 ’()*+(*) 的应用层，可以说就是由一对对“服务

程序”与“客户程序”构成的，是完全的“",-*() $ .*+/*+”
模式，所以说，要想在其上开发新的应用，充分了解每

一对“",-*() $ .*+/*+”之间的通信协议是非常重要的。

例如，想制作一个电子广告的自动分发程序，那么首

先要了解 .0!# 协议。如果是一个网络工程师，那么

他只有四处去查找相关的资料，就算他运气好，要找

到正是自己所需要的资料，也要用上一两天的时间，

而资料到手之后，等到读懂、理解，还要一些时间。而

作为一个程序员，如果也用同样的方法，似乎就有点

对不起“程序员”三个字了，因为自制一个小小的程

序，就足以查明每一个协议的来龙去脉了。这里我介

绍一个这样的小程序，利用它可以深入到 ’()*+(*) 的

应用中。

这个程序我管它叫做“协议窥视器”，用它来窥视

在 ’()*+(*) 上 任 意 一 对 ",-*() $ .*+/*+ 之 间 的 通 信 协

议。这看起来似乎很神秘，其实原理上却很简单：在

’()*+(*) 上进行数据传输，无外通过 !"# 或 %&# 两种

方式，首先是客户机根据服务器的 ’# 地址及端口号呼

叫主机，在服务器应答后数据传输就开始了，数据传

输的格式和次序，就是我们所要了解的“协议”了，可

以用下图来示意这一过程：

如果我们在客户机与服务器之间，能够插入一个

自制的程序，用它来充当原先客户机的服务器，充当

原先服务器的客户机，那么原来两个程序之间的数据

通信，就都通过这个程序中转了一次。只要在中转过

程中，让这个自制的程序保存一份数据，那么我们的

“协议窥视器”就算实现了，就像下图示意的一样：

在我们动手设计这个小程序之前，还是再看一下

它所能做到的事情：例如我们想了解一下 1!!# 协议，

可以把它插入在浏览器与一个 222 服务器之间，通

过它保存的一份数据，可以看到有文本的也有二进制

的，好在协议的主体都是文本的，所以来往的对话形

式，可以很好的展现在我们面前。不过如果你对 1!!#
没有一点基本的了解，要搞清这些对话的含义，还是不

太容易的，所以找资料的工作，还是不能完全省略。

如果你仍然对这个小程序有兴趣的话，那么我们

就开始着手具体的设计。不知你习惯用什么语言，不

过我的第一选择是 34，因为像这样的小程序，确实用

不着去麻烦像 " 5 5 那样的大块头。何况 346 之后，

给我们提供了 2-(789: 这样方便的控件，不用一下，也

太可惜了。

程序的主要任务是，模拟成一个服务器程序，等

待客户机程序的呼叫，当接收到客户机程序的请求数

据后，原封不动地发送给真正的服务器程序，当接收

服务器程序发回的应答数据时，照样原封不动地传送

给客户机程序，这一过程一直持续，直到有一方终止

了连接。（这里只就 !"# 方式进行设计，至于 %&# 的

情况基本差不多，读者可以自行设计了。）另外就是将

所有接收到的数据，都保存到磁盘文件中。为完成上

述过程，需要几个已知变量，它们是：

;本地主机地址及端口，提供给客户机程序进行连接

#<=,-9 ,187) >7 .)+-(?@ ,#8+) >7 A8(?
;远程主机地址及端口，也就是原服务器程序

#<=,-9 +187) >7 .)+-(?@ +#8+) >7 A8(?
;保存数据文件的路径

#<=,-9 A8?B-,*#C)D >7 .)+-(?
不管用什么样的方法，在程序的一开始，你都要

将这五个变量赋给正确的值。

接 下 来 设 计 一 个 专 门 处 理 收 发 数 据 的 窗 体

（B8+E），它要同时连接客户机程序和服务器程序，所

以 窗 体 上 需 要 两 个 2-(789: 控 件 ， 分 别 命 名 为

“789:F9”、“789:F7”，这个窗体不必显示出来，它通过一

个初始化函数来启动：

#<=,-9 .<= ’(-) G4H3C, +*I<*7)’& >7 A8(?J文件

客户机
协议

窥视器
服务器

请求

应答

请求

应答
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027 8-9

这个函数完成了两件事：接受客户机程序的连接

请求，并向服务器程序发出连接请求。这个函数之后，

就会产生两个 :;2!"#$ 控件的 3"22(#* 事件，通知连

接成功。再之后就会在 /<*<’++;1<= 事件中收到来自双

方的数据，按照我们的设想，在这时将数据先保存到文

件中，再转发给对方：

6+;1<*( 8-9 !"#$%#%/<*<’++;1<= >?@A<= 9@*(!B"*<= ’! C"2D E

/;F /> E ’! 9@*(
8"#$%#& G(*/<*< /5 19’++<@ H 19?@*(5 9@*(!B"*<=
8<1(/<*<B"I;=( /
8"#$%!& 8(27/<*< /

027 8-9
6+;1<*( 8-9 !"#$%!%/<*<’++;1<= >?@A<= 9@*(!B"*<= ’! C"2D E

/;F /> E ’! 9@*(
8"#$%!& G(*/<*< /5 19’++<@ H 19?@*(5 9@*(!B"*<=
8<1(/<*<B"I;=( /
8"#$%#& 8(27/<*< /

027 8-9
最后，在接到任何一方的 3="!( 或 0++"+ 事件时，

结束这一窗体。这个窗体很有点接近代理服务器的功

能，所以我把它命名为：“J+F6+"K@”。

实现这一数据收发的窗体后，我们就离大功告成

不远了，剩下的是还需要一个“请求侦听”窗体，它只需

要一个 :;2!"#$ 控件，把它命名为“!"#$”，另外为了了

解运行情况，不妨加上一个显示状态信息的控件之类

的东西，在这个窗体开始时，要将 :;2!"#$ 设置为侦听

状态：

6+;1<*( 8-9 I"+F%C"<7 > E
!"#$& ?;27 =6"+*5 =4"!*
!"#$& C;!*(2

027 8-9

每当产生一个连接请求时，就生成一个数据收发

窗体来进行响应，并继续侦听下一个连接请求：

6+;1<*( 8-9 !"#$%3"22(#*;"2L(,-(!* >?@A<= +(,-(!*./ ’!
C"2D E

/;F J+F ’! M(N J+F6+"K@
J+F& !"#$%7& .2;* +(,-(!*./

027 8-9
到这里整个程序的主要框架就完成了，一些琐碎

细节，你就按照自己的习惯处理一下吧。不过有一点值

得提醒一下，就是上面描述的数据收发窗体，有一个

“异步”问题并没有解决，而在实际设计时，这个问题不

可忽略，应作为一个难点仔细考虑。

（我已经把编译后的程序放到了个人主页上，哪位

不想费事又对我的程序还算放心的话，可以去下载喽：

O**)P Q Q NNN& 7R7<;=@& #"F& #2 Q NJ Q !"J*N<+( Q ）。 $
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发布共享软件主要包括两种形式：

日期限制形式和电子注册形式。日期限

制形式允许下载软件的用户使用软件一

段时间，如一个月等，如果用户认可该软

件，可购买该软件的注册序列号继续使

用；电子注册形式就是根据用户所用机

器的硬件信息产生注册码，并在软件中

对某些先进或常用功能进行限制，如果

用户要使用其全部功能，必须将软件采

集的有关硬件信息反馈给开发者，并交

一定的注册费获得该软件在自己机器中

的注册码，才能正常使用。

前一种形式很容易给盗版者造成可

乘之机，如果制作盗版者购买了一个注

册序列号并公布于天下，则所有用户使

用这个注册号都可进行正常使用；后者

对用户来说注册手段稍显复杂些，对开

发者来说也需要一定的编程真功夫，但

其具有“八点锁紧”功能，防盗性却是不

容置疑。本文根据自己的实践，将后者的

实现过程介绍给想要制作发布共享软件

的读者。

)5678
在 !"#$% & $’ 的保护模式下，要根据硬件信息形

成注册码可不是一件容易的事，在实模式下可通过硬

盘端口 ()*+ 和 (),+ 直接读取硬盘的序列号等信息

作为注册的数据源，但这一方法在保护模式下却被亮

出了红牌。利用 -"./ 中的主板序列号、-"./ 版本序

列号或主机出厂日期和标志等，完全可以作为注册码

的注册源。如 0.1 -"./ 中 )222+ 3 ))))+ 区域中就

存在与硬件配置有关的信息，还可以采集其它一处或

几处主板等的信息作为注册码的生产基地。例如可根

据 )222+4 )))’+ 3 )222+4 ))))+ 中存放的主机出厂

日期和主机标志值，产生应用程序的注册码。由于计

算机产品的更新换代比较快，而且所有用户使用的计

算机不可能配置都完全相同，所以注册码产生的源也

不会完全相同。而且这些硬件信息内容在任何操作系

统下均完全相同，兼容性非常好，更不会因为操作系

统的更新而造成注册功能失效。

注册源确定之后，关键的问题就是共享软件安装

程序如何采集注册源信息，并让用户将其返回给开发

者。最简单的方法就是将采集到的注册源信息经过位

操作加密后存放到一个文本中，形成注册码的数据源

资料。这个注册源数据串可稍长一些，但不宜过长，使

用户能够通过电子邮箱、电话或信件顺利转给开发者

为宜。如笔者安装程序是用 5 语言编制的，如果将上

述内存地址作为注册源，数据串文本文件

名为 678"9: 9.5，长度为 ;2 个字符。其示

例代码如下：

)"<7 #=>;?
@ABCDAEF CAG HEIJKLM$ N?
@ABCDAEF OPQJ R@== M2ST(2 N?
@ABCDAEF OPQJ >QGPBGL>M%2 N?
@ABCDAEF OPQJ >QGP M%2 N U VW54 X X!-5..<WY?
@ABCDAEF CAG =QJ # >G U Z@ABCDAEF CAG =QJ # [
2S=222===*<?
⋯⋯

K@G>KJGR Z2S;(\ 2S; [?
BGJO>I Z>QGPBGL>\ >QGP [?
BGJOQG Z>QGPBGL>\ W X XW [?
BGJOQG Z>QGPBGL>\ W678"9: 9.5W[?
=KJ ZC U 2? C ]’? C ^ ^ [

HEIJKLMC N U Z# Z>G ^ C [ ^ 2S(%(% [_2S’%’%?
& & 第一级加密算法

B>JCAG= ZR@==\ W678"94 ‘ 2TS‘ 2TS‘ 2TS‘ 2TS‘
2TSW\

HEIJKLM2N\ HEIJKLM(N\ HEIJKLM;N\ HEIJKLMaN\
HEIJKLMTN [?
R@== M2S(Q N U 2?
C= Z Z=>; U =K>EA Z>QGPBGL>\ WbRW [ [ U U #c<<[ V

>JCAG= ZW)"<7 ‘ B 507de7 700.0f W \
>QGPGL> [?
Y EgBE V

=BEEH Z=>;\ 2<\ /776h/7e[?
=>JCAG= Z=>;\ W‘ B XSF XSQW\ R@== [?

=OgKBE Z=>; [?
Y
K@G>KJGR Z2S;(\ 2S2 [?

9567:
开发者得到用户提供的注册源数据之后，就需要

利用注册机生成注册码并返回给用户。注册机利用既

定的位操作和不可逆算法，形成用户比较容易操作的

字符串注册码，注册码的长度一般为 % 3 (* 位为宜，用

户只需注册一次就可以长期使用，所以注册码的长度

不会影响用户的注册操作。当然注册机的算法应与共

享软件中的算法部分基本相同。对于远程用户，注册

机应该具有从键盘和内存两种取得注册源数据的功

能。所以注册机的加密算法实际为两个分支：第一个

分支是从键盘获取注册源数据后直接根据注册算法形

成注册码的过程，是直接给远程用户反馈注册码的过

程；第二个分支是直接从 0.1 -"./ 中根据注册源算

法取得注册源数据，再根据注册算法形成注册码的过

程，是直接读取本地机注册码的。

用户得到注册码后，根据共享发布软件的注册方

法进行一次注册，应用程序会自动将这个注册码存放

到软件的特定位置处。当应用程序被他人拷贝到其它

机器中去后，由于注册码因不同机器而异，所以应用程

序的功能或使用次数仍然受限。要在其它机器中使用

!上 "
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该应用程序，还必须进行重新注册，达到共享软件发布

目的。同时由于注册源数据的算法和注册码算法均可

因人而异，因此这种方法非常可靠。本人实现的注册机

带参数时接受键盘输入注册源；不带任何参数时从本地

机器内直接采集注册源数据。注册机示例程序如下：

!"#$%&’( )$*#"*+ ,-
!"#$%&’( )’*.+ ,-
!"#$%&’( )"*+ ,-
!"#$%&’( )’"/+ ,-
!"#$%&’( )0%%*$+ ,-
!"#$%&’( ).1/"#2+ ,-
!"#$%&’( ).1’"*+ ,-
!"#$%&’( )3/*$(..+ ,-
!"#$%&’( )4$#1%+ ,-
!"#$%&’( )$153(+ ,-
!"#$%&’( ).1’%"6+ ,-
&#."2#(’ $,0/ 7&44 89: ;<
&#."2#(’ $,0/ 7&449 89: ;<
&#."2#(’ "#1 =(5/*>8? ;<
&#."2#(’ "#1 .&>@ .&>9@ .&>"@ .&>A<
&#."2#(’ "#1 40/ #31 B C&#."2#(’ "#1 40/ # DEF4EEE444GH<
&#."2#(’ "#1 " B E@ A B E@ >@ ">($*><
&#."2#(’ $,0/ 3<
&#."2#(’ "#1 ##@ ##9@ ##I<
&#."2#(’ $,0/ /6&44 89EE ;@ $$@ $$9@ $$I<
"#1 43<
J*"’ >0"# C"#1 0/2$@ $,0/ #0/2J 8 ; D
K "4 C0/2$- B I D K

3/"#14 CLMNOPQR L D<
.$0#4 CLS .L@ /6&44 D< T T 接受键盘输入远程注册源

A B .1/%(# C/6&44 D<
"4 CAU B IE D (F"1 C9 D<
4*/ C" B E< " )IE< " V V D K T T 读入 IE 位注册源数据

"4 C C/6&448";- B W0WDX X C/6&448"; ) B W4WD D /6&448";X B EF’4<
"4C C/6&448";- B WYWDX X C/6&448"; ) B WZWD D /6&448"; [ B EF\]<
(%.( "4C C/6&448";- B WEWDX X C/6&448"; ) B W?WD D /6&448"; [ B EF\E<
(%.( (F"1 C9 D<

^
4*/ C" B E< " )_< " V V D K T T 形成字符串

$$9 B /6&44 8"#‘ ;X EF4<
$$I B /6&44 8"#‘ V 9 ;X EF4<
$$ B C$$9 ) )‘ D a $$I<
##9 B C&#."2#(’ "#1 D$$<
$$9 B /6&44 8"#‘ V I ;X EF4<
$$I B /6&44 8"#‘ V \ ;X EF4<
$$ B C$$9 ) )‘ D a $$I<
##I B C&#."2#(’ "#1 D$$<
## B C##9 ) ): D a ##I<
=(5/*>8" ; B ##<

^
.&> B EF9I\‘<
.&>9 B EF]‘_G<
4*/ C.&>A B E< .&>A )‘< .&>A V V D K T T 形成 9G 位注册码

4*/ C.&>" B E< .&>" )_< .&>" V V D K
.&> V B =(5/*> 8.&>" ;< T T 形成前 ‘ 位码

.&>9 V B =(5/*>8.&>" ;<
^
.&>b B EF9I\‘ ) ).&>A< T T 进行移位异或处理

.&>9b B EF]‘_G ) ).&>A<

.3/"#14 C7&44 V ‘#.&>A@ LS E‘FL@ .&> D<

.3/"#14 C7&449 V ‘#.&>A@ LS E‘FL@ .&>9D<
^ T T 形成 9G 位注册码

3/"#14 CL c#dPe [ MNOR L D<
3/"#14 C7&44 D<
3/"#14 CL c#Qfg [ MNOR L D<
3/"#14 C7&449 D<
(F"1 C9 D<

^ (%.( K
.&> B EF9I\‘<
.&>9 B EF]‘_G<
4*/ C.&>A B E< .&>A )‘< .&>A V V D K T T 形成 9G 位注册码

4*/ C.&>" B E< .&>" )_< .&>" V V D K
.&> V B C# C31 V .&>" D V EF9:9:DbEF_:_:<
.&>9 V B C# C31 V .&>" D V EF9:9: DbEF_:_:<

^
.&>b B EF9I\‘ ) ).&>A<
.&>9b B EF]‘_G ) ).&>A< T T 进行移位异或处理

.3/"#14 C7&44 V ‘#.&>A@ LS E‘FL@ .&> D<

.3/"#14 C7&449 V ‘#.&>A@ LS E‘FL@ .&>9D<
^
3/"#14 CL c#dPe [ MNOR L D<
3/"#14 C7&44 D<
3/"#14 CL c#Qfg [ MNOR L D<
3/"#14 C7&449 D<

^
^ C"# D
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启 动 ! " " #$%&’()* 后，在 +%&( 菜 单中选 ,(-
.//&%012%34 来建立一个新程序。这时，显示在屏幕中间

的窗口的标题是 +3)56，这个窗口是程序的主表单（就

是主窗口的意思），它将在程序启动时自动显示。而以

后再创建的表单 7+3)58 一般需要用 9:3-7 8 方法

7;(2:3’ 8 来显示。和组件一样，系统为第一个表单起

名为 +3)56，以后的表单起名为 +3)5<、+3)5* 等等，标

题 7!1/2%348也是如此。

当然，你可以将它们改成你喜欢的名字。我们先

来把 +3)56 的名字 7,15(8 属性设为 ;1%4+3)5，把

;1%4+3)5 的标题 7!1/2%34 8属性设为“=42%2&(’> 2?2———

我的记事本”。接着可以用鼠标拖动窗口的位置和改

变窗口的大小。以上的这些工作，几乎每个程序都需

要如法炮制一番。

随后，我们要开始 ,32(@1’ 的编程工作了。知己知

彼，百战不殆，先来分析一下 ;%0)393A2 ,32(@1’ 的结

构。其实 ,32(@1’ 是附件里最简单的程序了，它的主窗

口中只包含一个占据全部用户区域 7!&%(42 .)(1 8 的多

行的编辑控制 7B’%2 8。由于编辑控制最多容纳 CDE# 文

字（F%4’3-GHI），所以 ,32(@1’ 只能打开小于 CDE# 的

文件。好，我们来依样画葫芦，选择 9214’1)’ 中的多行

编辑 7;(538组件（而不是单行编辑组件）7如图 68。
放 入 表 单

中，将多行编辑

;(536 的 .&%J4
属 性 设 为 1&K

!&%(42，这时 ;(536 撑满了整个窗口。;(536 中显示的

是 ;(536。选择 ;(536 的 L%4(G 属性，MN92)%4JO后面出

现了一个按钮，如图 <。

单击该按钮，将出现一

个 设 置 L%4(G 属 性 的 对 话

框，其中第一行便是“;(536”。多行编辑 7;(538组件

的 L%4(G 属性在设计时 7P(G%J4 N%5(8 设定的内容将在

该窗口创建时自动显示。由于我们不需要显示什么，所

以把“;(536”擦掉，选 QE 退出。你一定想看看目前的

效果，运行一下吧。编译⋯⋯连接⋯⋯启动程序⋯⋯怎

么样，是不是和 ,32(@1’ 一模一样，能打字、删字、删

行，还能使用右键菜单来复制 703/R8和粘贴 7/1G2( 8。
本来就是嘛，用一样的编辑控制，不一样才怪呢。

哎，不对，好像字体小了点，而且没有滚动条。没有关

系，关闭程序回到 ! " " #$%&’()* 中，先修改 ;(536 的

字体 7+3428属性，选择 GRG2(5 字体（当然你爱选什么字

体都可以），然后设置滚动条 790)3&&#1)G8属性，选择 GGK
#32:（两根滚动条都要）。在这些改动之后，先别急着运

行，-%4’3-G 的程序没菜单是不行的。在 ! " " #$%&’()
中，菜单也是组件之一。选择 9214’1)’ 中的主菜单

7;1%4;(4$8组件放入表单中。主菜单 7;1%4;(4$8组件

显示为一个图标。顺便提一句菜单，对话框或系统功能

之类组件属于非可视组件 7434S%G$1& 035/34(42G8，它们

的工作基本不是用来满足视觉的，或者在程序运行时

根本就看不见（相对于界面上可视组件来说），因此你

可以将非可视组件放在表单中的任意位置 7如图 *8。
接下来的工作是制作菜单，

双击主菜单 ;1%4;(4$6 的图表，

会弹出菜单编辑窗口，开始时是

一个空菜单。按右键会弹出一个

菜单（不是我们要做的菜单），如图 D，其中：

T4G()2（添加一个菜单项，按 T4G()2 键完成相同的功能）

P(&(2(（删除一个菜单项，按 P(&(2( 键完成相同的功能）

!)(12( 9$U;(4$（添加一个子菜单，按 !2)& "%键完成相

同的功能）

9(&(02 ;(4$（选择一个菜单，用来关闭当前编辑的菜单

/
0
1
2

/
0
1
2

! " " #$%&’()*! " " #$%&’()*

!上海 黄凯

7二 8

图 6

图 <

图 *

图 D
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并选择另一个菜单来编辑）

!"#$ "% &$’()"*$（将当前菜单保存为模板，供以后使用）

+,%$-* .-/’ &$’()"*$（将已有的菜单模板加入当前菜单）

0$)$*$ &$’()"*$（删除菜单模板）

+,%$-* .-/’ 1$%/2-3$（从资源文件中取得菜单加入当前

菜单）

制作“我的记事本”的菜单有一种偷懒的方法，就

是照抄 453-/%/6* 记事本的菜单。你可以用 789: ;< 的

+0= 打 开 >/*$("?: $@$（ 先 把 打 开 文 件 对 话 框 中 的

A5$B$- 设为 =?5* 1$%/2-3$，再把文件类型设为 =@$C
32*"D)$ E#: $@$ F，这样才是以编辑资源的方式打开

=G= 文件，否则默认的打开方式是 0$D2H 调试程序），

将里面的菜单导出以 18E资源脚本 F方式存盘，然后用

+,%$-* .-/’ 1$%/2-3$ 导入该菜单，一共用不了 < 分

钟。

还有一种方法就是自己一项一项慢慢地做。当

然，不管你用什么方法，最后都要做出菜单来才能继续

下面的工作。下面附上从 I5,?/B% >&J: ; 中 >/*$("?
导出的菜单的资源脚本 ’$,2: -3，把下面的文件以

’$,2: -3 存盘就能用 8 K K 725)?$-L 来导入了：

M 4=>N
O PQPNP R文件 ES .FR
O 4=>N+&=4 R新建 ES >FRT U
4=>N+&=4 R打开 ES QF: : : RT M;
4=>N+&=4 R保存 ES ! FRT M
4=>N+&=4 R另存为 ES VF: : : RT <
4=>N+&=4 !=PV1V&Q1
4=>N+&=4 R页面设置 ES & F: : : RT L<
4=>N+&=4 R打印 ES P FRT MJ
4=>N+&=4 !=PV1V&Q1
4=>N+&=4 R退出 ES GFRT <W

X
PQPNP R编辑 ES =FR
O 4=>N+&=4 R撤消 ES NF Y*8*-) K ZRT <9
4=>N+&=4 !=PV1V&Q1
4=>N+&=4 R剪切 ES & F Y*8*-) K GRT [\WT ]1V^=0
4=>N+&=4 R复制 ES 8F Y*8*-) K 8RT [\UT ]1V^=0
4=>N+&=4 R粘贴 ES P F Y*8*-) K ART [[;T ]1V^=0
4=>N+&=4 R删除 ES _ F Y*0$)RT [[MT ]1V^=0
4=>N+&=4 !=PV1V&Q1
4=>N+&=4 R全部选定 ES VFRT [
4=>N+&=4 R时间 ‘ 日期 ES 0F Y*.9RT M<
4=>N+&=4 !=PV1V&Q1
4=>N+&=4 R自动换行 ES IFRT <[
4=>N+&=4 R设置字体 ES .F: : : RT L[

X
PQPNP R搜索 ES !FR
O 4=>N+&=4 R查找 ES .F: : : RT L
4=>N+&=4 R查找下一个 ES >F Y*.LRT W
4=>N+&=4 R替换 ES 1FRT J;

X
PQPNP R帮助 ES aFR
O 4=>N+&=4 R帮助主题 ES aFRT 9

4=>N+&=4 !=PV1V&Q1
4=>N+&=4 R关于记事本 ES VF: : : RT MM

X
X

关于菜单，还有两点要提：

M: 一般没有必要去改动菜单项的 >"’$ 属性，使

用系统给出的默认名就可以了。

<: 以“ b ”为标题的菜单项即是菜单分割条，而菜

单项的 7-$"c 属性提供的分割则是一种很奇怪的样

子，如图 9。

Qd，到此为

止，界面部分的

工作已经全部完

成了，接下来便

是代码部分的编

写。首先要做的就是打开文件和存盘的工作。我们来

建立一个 3e"- #N%$-.5)$>"’$ 的全局变量来存放文

件名。按工具条上的 &/HH)$ ./-’ ‘ N5,* 将工作窗口切

换到代码编辑区 E如图 \F。这个按钮用于表单编辑区

和代码编辑区的相互切换，按 .MM 显示对象观察器。在

“&4"5,./-’ #4"5,./-’f ”下加语句：

3e"-#N%$-.5)$>"’$ g RN,*5*)$?: *@*Rf ‘ ‘ 默认文件名 N,*5*)$?: *@*
7QQ_ +6h%"#$? g &1N=f ‘ ‘ 表示文件存盘与否

3e"- *5*)$hD26 i<9\jf ‘ ‘ 标题的内容

接着，我们再切换回表单编辑区，从 05")/H% 组件

条中选 !"#$05")/H 组件放入表单中。

!"#$05")/H 组件就是用来显示 !"#$ V% 对话框的，

当然用 I5,?/B% VP+ 也能实现此功能，这里将使用

!"#$05")/H 组件。将 !"#$05")/HM 的 0$6"2)*=@* E默认的

扩展名 F属性设为 *@*，这表示如果用户没有加扩展名，

系统会自动加上“: *@*”。按 .5)*$- 属性后的 i⋯ j按钮，

在弹出的对话框中输入“文本文件”“#: *@*”“所有文

件”“#:#”。另外再双击 Q(*5/,% 属性，将展开后其中

的 /6Q#$-B-5*$P-/’(* E文件覆盖提醒 F属性设为 *-2$。接

着在表单编辑区的菜单中选菜单项“另存为 EVF : : : ”，

这时 8 K K 725)?$-L 会自动切换到代码编辑区，而光

标停在一个函数的开头。在该例中菜单项“另存为 EVF
⋯”的名字属性是 VM，所以这个函数的名字是 VM8)53c
E&QDk$3* #!$,?$- F，表示用户选择 E8)53c F这个菜单项

而执行的函数。我们所要做的是弹出 !"#$ V% 对话框

来获得用户输入的文件名，并将这个文件存盘。所以

在这个函数里加如下的语句：

56 El !"#$05")/HM b m =@$32*$ E F F -$*2-,f ‘ ‘ 如果用户选择了取

消，我们就 -$*2-,
N%$-.5)$>"’$ g !"#$05")/HM b m .5)$>"’$: 3h%*- E Ff

图 9

图 \
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!#"#$%&’(% 保存了用户输入的文件名，但是 )*+#,-.#*/ 类

型的，用其中的 01+-. 2 3方法可以将其转换成字符串# !
4%(56 7 8 9#*%+ 7 8 ,’:%;5"#$% 2<+%."#$%&’(% 3=
>?1+’:%@ A ;B<C= ! ! 已经存盘

+D.#*-? 2-#-$%1EF?G HI + 7 我的记事本HG <+%."#$%&’(% 3= !#设

置窗口的标题，记得要加上 #*0$F@% J+-@#5K L8 # !
M’D-#5* A -#-$%1EF?=
!#4%(5 中的 9#*%+ 属性即是编辑控制中的内容，9#*%+ 属

性是 ,-.#*/+ 类型的，用其中提供的 ,’:%;5"#$% 方法可以方便

地将编辑控制中的内容存盘# !
类似地，我们再来处理打开文件的工作。首先，在

表单中放置一个 ND%*O#’$5/ 组件，O%?’F$-CP- 和 "#$-%.
属性同 ,’:%O#’$5/6，将 ND-#5*+ 属性中的 5?"#$%4F+Q
-CP#+-（文件必须存在）设为 -.F%。然后在表单编辑区中

的菜单中选菜单项“打开 2N3 K K K ”，在代码编辑区中输

入如下语句：

#? 2R >?1+’:%@3
#?2)DD$#0’-#5* 7 8 4%++’/%S5P2H文件还未保存，是否要保存？H，

H我的记事本HG
4S1NTM)&MC9 U4S1OC"S<;;N&6 U
4S1>MN&V)B&>&W3 A A >O1NT3

,6M$#0X 2&<993=
!#如果文件没有保存，我们得先征求用户是否要保存文

件。,6M$#0X 2 3是“保存 2, 3”菜单项的处理函数（就是接下来处

理的菜单项），“保存 2, 3”菜单项的工作就是将文件存盘，所

以我们没有必要写重复的代码，而只要直接调用该函数就可

以了。注意，如果你的“保存 2, 3”菜单项的名字属性不是 ,6
而是其他，那么这个函数的名字也会有所不同，但总是“名

字”U M$#0X 2 3# !
#? 2R ND%*O#’$5/6 7 8 CP%0F-% 2 3 3 .%-F.*=
<+%."#$%&’(% A ND%*O#’$5/6 7 8 "#$%&’(%K 01+-. 2 3=
4%(56 7 8 9#*%+ 7 8 95’@".5("#$% 2<+%."#$%&’(% 3=
+D.#*-? 2-#-$%1EF?G HI + 7 我的记事本HG <+%."#$%&’(%3=
M’D-#5* A -#-$%1EF?=

（为节省篇幅，以下凡是重复的操作描述省略）

处理“保存 2, 3”菜单项，输入：

4%(56 7 8 9#*%+ 7 8 ,’:%;5"#$% 2<+%."#$%&’(% 3=
>?1+’:%@ A ;B<C=
+D.#*-? 2-#-$%1EF?G HI + 7 我的记事本HG <+%."#$%&’(%3=
M’D-#5* A -#-$%1EF?=

处理“新建 2&3”菜单项，输入如下语句：
#? 2R >?1+’:%@ 3
#?2)DD$#0’-#5* 7 8 4%++’/%S5P2H文件还未保存，是否要保存？HG

H我的记事本HG
4S1NTM)&MC9 U4S1OC"S<;;N&6 U
4S1>MN&V)B&>&W3 A A >O1NT3

,6M$#0X 2&<993=
+D.#*-? 2<+%."#$%&’(%G H<*-#-$%@K -P-H 3=
+D.#*-?2-#-$%1EF?G HI+ 7 我的记事本 7 未存盘HG <+%."#$%&’(%3=
M’D-#5* A -#-$%1EF?=
4%(56 7 8 9#*%+ 7 8 M$%’. 2 3= ! ! 将编辑控制中的内容清空

随 后 ， 我 们 要 处 理 4%(56 的 N*ML’*/% 事 件

2C:%*-+ 3。一旦编辑控制中的内容有改变，4%(56 就将

产 生 N*ML’*/% 事 件 ， 这 时 需 要 将 >?1+’:%@ 置 为

")9,C，表示文件已经改动过了，并在标题上显示“未

存盘”。在对象观察器中选 4%(56，再单击下面的

C:%*-+，将列出许多事件，第一个就是 N*ML’*/%，双击

后面的编辑框，后面的操作和处理菜单项是一样的（其

实前面处理的菜单项就是处理菜单的 N*M$#0X 事件），

输入：

>?1+’:%@ A ")9,C=
+D.#*-? 2-#-$%1EF?G HI + 7 我的记事本 7 未存盘HG <+%."#$%&’(%3=
M’D-#5* A -#-$%1EF?=

随后处理 4’#*"5.( 的 N*M$5+% 事件，输入：

! ! N*M$5+% 事件在关闭窗口时产生，需要做一些收尾工作

#? 2R >?1+’:%@ 3
#?2)DD$#0’-#5* 7 8 4%++’/%S5P2H文件还未保存，是否要保存？HG

H我的记事本HG
4S1NTM)&MC9 U4S1OC"S<;;N&6 U
4S1>MN&V)B&>&W3 A A >O1NT3

,6M$#0X 2&<993=
最后，处理“退出 2Y3”菜单项，输入如下语句：

#? 2R >?1+’:%@ 3
#?2)DD$#0’-#5* 7 8 4%++’/%S5P2H文件还未保存，是否要保存？HG

H我的记事本HG
4S1NTM)&MC9 U4S1OC"S<;;N&6 U
4S1>MN&V)B&>&W3 A A >O1NT3

,6M$#0X 2&<993=
)DD$#0’-#5* 7 8 ;%.(#*’-% 2 3= ! ! 程序结束

到此为止，终于小功告成了，快把项目保存下来

吧。在 "#$% 菜单中选 ,’:% Z.5[%0- )+⋯，首先弹出的对

话框要求输入表单的文件名（不能和表单的名字属性

相同），我们就输入 4’#*。随后弹出的对话框才是要求

输入项目 2Z.5[%0- 3 的文件名，该文件名也就是 %P% 文

件的名字，我们输入 &5-%Z’@。保存后再选 Z.5[%0- 菜单

里 的 4’X% &5-%Z’@， 或 按 M-.$ U "\， 就 会 产 生 一 个

&5-%Z’@K %P%。这就是我们自己做的记事本，目前它已

经能打开文件、编辑并保存。你一定发现菜单中还有许

多功能尚未实现，这就是我只说小功告成的原因，不过

下次我们会完成它。

附件中除了记事本 2&5-%Z’@ 3，还有一个写字板

2V5.@Z’@3。它们最大的区别在于前者使用的是编辑

控制 2C@#- 3，而后者使用的是 B#0L C@#- 控制（有些书翻

译成丰富文本控制）。与编辑控制相比，B#0L C@#- 除了

能给文本加上各种修饰，还支持简单的对象链接和嵌

入技术 2NE[%0- 9#*X#*/ ’*@ C(E%@@#*/3。
此外，4#0.5+5?- V#*]^ ,OT 的文档中说 B#0L C@#-

控制能接受的文本大小将只受内存大小的限制，这比

编辑控制的 _‘TS 强多了。当然，效率又是另一个问

题。我曾试图用写字板 2V5.@Z’@ 3 打开一个 6a4S 的

文件，硬盘读了 6b 多分钟还没结果，只能按 B%+%- 重

新启动了（我可有 _‘4S 内存哦）。自然使用 B#0L C@#-
控制也比编辑控制难的多。在以后讲到 B#0LC@#- 组件

时，详细讲述它的用法。 2"# 3
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不知什么时候，人们把上网一族称为网虫，并按水

平由低到高分成爬虫至飞虫若干等级。两个月前，我以

!"# 非注册用户的身份上了网，成了一只小小的爬

虫。虽然仅每月的电话费已使我狼狈不堪，但我仍然

苦苦支撑着，用笨拙的操作在浩如烟海的网络上缓缓

爬行，因为这里有我的小虫伙伴，有广阔无垠的缤纷世界

和一个美丽的梦，每一个小虫都有的梦——— 化蝶。

我一直觉得把网络高手称作“蝶”更恰当，他们在

网上来去如飞、挥洒自如的潇洒气质岂是小小飞虫可

比的？在比特丛林中，他们是一道亮丽的风景，或疾恶

如仇，或古道侠肠，有指点江山、激扬文字的豪迈，也有

小桥流水人家的婉约，是他们使网络变得生动多彩，他

们也曾是一只只不起眼的小虫，但经过努力都已脱胎

换骨，羽化成蝶。

为了实现这个梦，我艰难的在网上爬行，一点一滴

地积蓄着力量。然而电信局的一纸通知无情地结束了

这一切，“从下月起非注册用户只能在本地信息港浏

览”，这意味着我再也不能通过伊妹儿与异地伙伴们交

流，再也不能五湖四海任我遨游了。一只离群的小虫

失去了与伙伴的联系，没有了活动的自由，等待他

的只有在寒风中默默的消亡。都说网络是虚拟的世

界，但在这一刻我清楚而又无奈的体会到它现实的

一面。别了，与我携手同行的小虫兄弟，别了，令我

乐而忘返的大千世界，但我无法与我的梦作别，因

为它已深深植入我的心灵。午夜梦回，“$%&’ ()*+,
-./”（风飞花）的旋律在耳边隐约响起，我看到一群

色彩斑斓的蝴蝶随风飞舞⋯⋯ #

iii

国家 !"#$%"$# 证书培训考试
中 华 人 民 共 和 国 劳 动 和 社 会 保 障 部 职 业 技 能 鉴 定 中 心 主 办

中央人民广播电台开辟《国家级 !"#$%"$# 证书培训考试指南》栏目 播出频率：中波 &’( 千赫、$)( 千赫、*%% 千赫 播出时间：每周日 *：((—"：((

适合大众的学费$国际通用的证书$成功的桥梁
《全国函授班》招生（总第 &’ 期）

!"#$%&’()*+,-./!
由国家劳动和社会保障部职业技能鉴定中心举办的《国家级 !"(

#$%"$# 证书培训考试》是目前我国 !"#$%"$# 方面唯一国家级权

威考试，《国家级 +,-./,.- 考试合格证书》全国通用，是目前我国 +,0
-./,.- 方面唯一国家级证书。该证书作为上岗、就业、评聘的有效职

业技能资格证明，并与职务、工资等级紧密相关。

%国家考试出题专家主持教学，电话、信函、. 1 2345 答疑，0123"
%全方位立体教学，"" 年上星电视全面开通，网上教学；

%提供国家考试试题题库 6 * 大类 !7( 组 !((( 题 8，减轻考试的压力和负担9
%结业采用开卷测试，合格者颁发《天津大学结业证书》和美国兰德施

盖普《!"#$%"$# 操作员证书》，持此证书者将有资格报名参加《国家

级 +,-./,.- 证书考试》

%弹性学习法：自由掌握学习时间，可提前或延后结业。

%逐级学习、跳级学习随您学习，未通过结业考试者，免费重考，直到通过

%欢迎全社会积极上进，不甘心平庸的有志之士参加学习9

诚征全国面授考试站
目前已在全国设立面授考试站 )(( 多家，为方便考生就近报考国家级

考试，现继续诚征面授考试站。全国各级各类教育机构和条件具备的培训单

位，均可向全国 +,-./,.- 考试服务中心申办面授考试站。

全国 !"#$%"$# 培训考试服务中心
办公地址：天津市南开区鞍山西道风荷园 !* 号宝琪大厦一层甲 ! 号

报名电话：（())）)$7!7!&%、)$7*&)"* 邮编：’((!"’
合作咨询电话：（())）)$’$’&!& 联系人：冯玉文

传 真：（())）)$’$’&!&
. 1 2345: ;<=> ?@A54B# C?C# CD# BE 网址：FCC?: G G HHH# )!IJK# BJ2

网络操作员班（班级编号 ")*）

&特点：本班采用《全真模拟上网系统》教学，该系统逼真模拟上网后

场景，点点鼠标，图文声像动态提示，一学就会。学员只要有一台电脑，

无需调制解调器，无需电话，无需入网，无需支付网费和话费就可获得

和真入网相同的学习效果。

&教材内容：!书面教材：四册；"配套软件（磁盘）：’ 套 & 张。

&收费标准：个人学员：)*( 元 G 人；单位学员：’7( 元 G 人

高级网络操作员班（班级编号 ")&）

&展现自我个性，重绘绚丽人生，轻轻松松制作主页，轰轰烈烈开创事

业。全中文在线模拟，直观清晰的图示，紧扣国家考试大纲，方便快捷

的学习捷径。

&教材内容：!书面教材：四册；"配套软件（磁盘）：) 套 * 张。

&收费标准：个人学员：’(( 元 G 人；单位学员：’&( 元 G 人

’团体 ’ 人以上优惠 报名电话：+&& , &-.*.*/’
’报名时间：即日起至 00 年 ’ 月 *’ 日止，本期学习时间：三个月

’汇款地址【注明班级编号】：天津市和平区 &*& 信箱

冯玉文收 邮编：1+++&+
【国家考试方法】：全部为 ) 小时上机操作，学员参加函授取得结

业证书后，可在全国 )* 个省、市、自治区，共 )(( 多家国家 +,-./,.-
考试站报名考试，具体事宜请见《复习报名指南》手册。

中央台汇款地址：北京 %7! 信箱《电脑百花园》节目组 赵书芝收

电话：6 (!( 8 &&!$)*&) 邮编：!(((’!
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我是一个刚刚上网的雏鸟 ! 差不多才一个

月。我习惯称网络为网路，因为单单这条“路”已

经让我茫然，我又该怎样去面对更为庞杂的“络”

呢？

!"#$

还记得刚上网的那一天，动手安装完调制解

调器，设置了拨号属性，在聆听了吱吱啦啦的前

奏之后，终于登陆成功了，当时自豪极了，恨不得

一口把 "#$# 给吃了。接着就是在网路上东碰西

撞，出了这家进那家，什么都不想要，什么又都想

看，就如同女人与百货商场之间那种亲密无间的

关系一样，我被网路给迷住了。很快就学会了蚂

蚁与吸血鬼的用法，也开始了无尽等待的“当”

（%&’(）路。更为不幸的是，我偏爱相对庞大的

)*+ 音乐，以前在安装“仙剑 ,-”时，那几个 #$.
文件的进度着实让我不耐烦，可是这次，我才知

道了世界上最慢的东西不是 #$.，更不是什么乌

龟、拖拉机。如果生命真的是游戏，而且还是 /*0
游戏，那么我的耐力值不用 1*2 也一定到了头，

“当”一首三四兆的 )*+ 音乐能让我从心理到生

理改变几个来回⋯⋯越是慢我就越是等，我感觉

自己和自己在较劲了。从上网的那一天开始，我

的屋子开始烟雾弥漫，我彻底更换了时差，每个

凌晨，我都红着眼睛盯着屏幕上的下载进度。

不出几日，我的那点儿钱全部给“当”光了，

我在“当”路接近尾声之时，被无情的踢出了网

路。清晨，窗外很静，我叼着烟喝着茶，面对着发

了黄的电脑愣着。是啊，该总结一下了。说句心里

话，网络对于我个人来说（纯粹是我个人），就如

同毕加索不能把油漆刷子的功能发挥得淋漓尽

致一样，我实在想不出到底该用网路做些什么。

写信？我通常采取电话联络亲友，聊天？我自

认为是一个很善辩的人，如果需要键盘来沟通，

我的嘴是会老化的。下载软件？别再提了，我会感

到恐惧的⋯⋯

经过了批评与自我批评的开展，我屋内的空

气指标达到了二级标准。终于，我开始有所领悟

了：网者，众也；游网路，各取所需也。我的朋友搞

汽修，通过电脑上网，很快就找到了一些数据资

料；母亲搞纺织，也查到了棉纺动态的情况；同

样，我也可以及时地升级 3.4#)* 的版本。如此

以来，我仿佛摇身变成了找到脑袋的苍蝇! 重打

精神，又开始在网路上奔走了。说来也怪，这回不

论是浏览网页，还是下载文件，都感觉速度上去

了，心里自然高兴，以前的那种迷茫也消失了。我

是一个吃不饱的胖子，在学过了一些简单的软件

用法后，准备向网页制作进军，也在网上置个

家。于是乎，绘图，"#$#，56)7 文本的书全都搬

到了桌面上，我的屋子再次烟雾弥漫⋯⋯

对于网路，实在有些一言难尽，那根本就是

欢喜与无奈的巧妙融合，你既能感觉到初恋时的

醉意朦胧，好像也能体会到分手边缘的苦楚绝望

（绝对是对方把自己给甩了的那一种），真是滋味

无穷。

#%&’

网路游览，收获多多，就想将自己所知与刚

刚或准备上网的初级小虫们切磋一下，以求共

勉。

!" 网上浏览 上网时，请关掉所有无用的程

序，保持您和您的电脑都能全神贯注地在网上畅

游。如果您是上网聊天和瞎逛，建议您挑一个最

为廉价的时间上网。

#" 收发信件 一定要预先把信件写好，在登

陆网络后就可以直接收发信了，节省了上网后再编

词的时间。

$" 下载软件 最好事先对要下载的软件有

所了解，比如版本是多少？在哪里下载？我个人认

为最好到软件的制作公司或自己认为比较优秀

的软件下载网页去下载，而不要通过搜索器去搜

索软件，这样会耽误您很多宝贵的时间，总之要

做到心中有数。如果下载一个很大的软件，最好

采取分时下载，不要尝试一次搞定。另外，我想根

据自己的经验谈一谈下载工具。虽然杂志上介绍

的下载工具有很多种，吹嘘得几乎找不到它们的

缺点，但实际上它们的缺点是很多的。最主要的

一点就是速度与稳定的反比例关系！这一点大家

一定要记住。据我所知，现在的市场上还没有一

种 下 载 软 件 是 可 以 把 速 度 与 稳 定 都 做 得 很 好

的。我个人比较偏爱网络蚂蚁，它比 026/.056
要快，比网络吸血鬼要稳定，当然，这只是在我的

电脑上的结果，仅供参考（))89::，+9);）。另

外要提醒大家的是，在下载的时候千万不要觉得

万事大吉，就把电脑仍在一边不管，软件下载的

过程中很可能因为错误数太多而终止下载，所以

要经常注意一下下载的进度。下载软件的同时，

最好不要没完没了的浏览网页，有的朋友为了消

磨时间，特意在这个时候在网上瞎逛，这样会大

量占用内存，不但浏览速度下降，下载的速度也

会大打折扣。当然，如果您的电脑拥有 <9=); 或

更大的内存，那您就当我什么也没说。

以上仅是我个人的一点建议，希望能给网上

新手一些启迪与帮助，后会有期。>?> #

!
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#

$
(北京 高渊
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随着互联网的迅猛发展，电子邮件作为 !"#$%"$#
提供的一种服务，已经得到了广泛的应用。人们在得

到有用信息的同时，也往往受到一些垃圾邮件的干扰，

浪费了不少时间，而且还有邮箱被“炸”的危险，下面我

就介绍几种方法，以避免这些垃圾邮件的危害。

一、邮箱保密 一般情况下不要随便将自己的主

信箱（即 !&’ 提供的）在网上公布，特别是在国外网站

上，精明的商家会抓住任何一个可用信息来推销自己

的产品，并将其送到你的手中，而且是一封接一封，不

厌其烦。要避免这种情况，你就应该少填一些表格，特

别是不要填上自己的主信箱地址，如果有必要的话，申

请一个专门盛装垃圾邮件的免费信箱，哪一天想看就

在线浏览一下，定期清空即可。在国内的 ((& 站和聊

天室中，尽管大家交流得很开心，也要注意不能随意公布

自己的邮箱信息，毕竟网络是没有界限的，还是提防一点

的好。

二、采用拒收的方式 现在很多的邮件处理软件

自带的邮件收发器都具有这一功能。如果经常收到某

一特定的主题词邮件或某一特定的邮件地址寄来的无

用邮件，只需在邮件过滤（)*+,-+,#$%.）这一菜单选项中

填上相关的信息就可以了。目前许多在线的免费邮箱

也提供这一服务，应用起来相当简单，建议首先在线拒

收，以从根本上斩断垃圾邮件的通道。

三、保持沉默 在收到垃圾邮件时，如果回复，无

疑对他们是一大激励，其实对这一类邮件要进行打击，

最好的办法就是冷处理，始终保持沉默，就会让他们觉

得没趣，自然就不会再打扰你了。

四、限制下载的容量 在从邮件服务器上下载邮件

时，不要一下子下载完，建议只下载一部分，例如 /01。这

样如果发现有垃圾邮件在作怪时，早早地就可得知并及

时删除，不至于给自己带来太大的损失，以 2$#.3*4$ 56 0
版本为例，在 78+# 下 ’%$-$%$"3$. 栏目中 98:*"3$8 选项

处将 ;+.< .4*3$ 项改写为 /01，就 =1 了。

五、忽略自己的身份 这种方法是指在给别人发

邮件时忽略自己的邮箱地址。这主要是通过修改邮件

处理器的配置信息来完成的，还以 2$#.3*4$ 为例，将

)*+,.$:$% 栏中 !8$"#+#> 下的名字和邮箱删除，或者干

脆胡乱填写一个原本就不存在的邮箱地址。这样别人

在收到你的邮件时就不知道邮件的真正来源，也就保

护了自己，从而不受侵犯。需要说明的是，很多攻击性

的邮件就是依靠这种方法来混淆别人视线的。

六、加强防范 如果说普通的垃圾邮件可恶的话，

那么带病毒的攻击性邮件就更加可恨了。这类邮件一

般都是带有可执行文件的附件。这个特征比较明显，

如果在正文部分没有看到什么重要信息，或断定来历

不明时，建议直接删除为好。当然最好的办法还是在

自己的电脑中装上病毒防火墙，便万无一失了。

垃圾邮件的出现是一个新鲜事物，但只要我们加

强防范，提高警惕，便可使它不再横行。 #

(西安 王伟
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(四川 龙五

))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))
我是一名有三年脑（电脑）龄的电脑发烧友，随着

!"#$%"$# 的蓬勃发展，人们获取知识的方式发生着翻天

覆地的变化，为了吸取更多的信息，春节前终于下定

决心，加入了 ?@A 网络大家庭。

经过左挑右选，从电脑城“牵”回一条“猫”，在电

信局开了户头，飞奔回家，在一阵折腾之后，终于在激

动人心的拨号音中踏入了神往已久的 !"#$%"$#。顾不得

沿途的“秀丽风光”，直接进入 B##4C D D EEE6 AA06 "$#
申请了一个免费信箱，在进行信箱设置时发现了自动

回复的功能，好，这东东不错，能自动回信，以便让发

信人放心，于是毫不犹豫的把此功能选中。然后给所

有我认识并且有电子信箱的人发了一封信，告诉他们

我的邮箱地址。第二天，我哼着歌上网收取电子邮件。

当用 FGH)*+, 接收邮件时我傻了，屏幕显示：“有 5IJK
封信⋯⋯”，“啊！怎么会有这么多信？”当我接连收了

十几封一看，都是从我的一个同学处发来的。“难道他

想炸我？”我心想，“不会吧？”我再仔细一看，所有的信

件内容都一样：“邮件已收到。”哦！这下我心里明白了

大半，可能是那“自动回复”在捣鬼！也许我和我同学

的信箱都设置了“自动回复”功能，当他的信箱收到我

的信件后，“自动回复”开始工作，给我发回一封信，而

我的信箱收到那封信后，“自动回复”也开始忠实地执

行我的命令，发出一封确认信⋯⋯就这样，你一封，我

一封地礼尚往来，给我的邮箱里塞了四千多封信，而且

还在不断增加，直到双方的邮箱瘫痪。

我连忙上网想把“自动回复”去掉，可老进不去，

“啊！完了，我的邮箱被我炸了！”没法，只好重新申请

一个（反正又不要 L)( MNM），这次我没选那该死的“自

动回复”！当天，我接到一个电话，一个气愤的声音传

来：“龙五！我要杀了你，还我的邮箱来⋯⋯”

再次提醒广大网友，特别是像我这样的新网民：小

心你的自动回复，别把自己的邮箱炸了！我的新信箱是

OE?AP@QIP?6 "$#，可别炸我哦！我真的很怕！ #
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主持人：醉心客

阳春三月，草长莺飞，都市繁忙的生活让我们有时

无暇顾及身边的变化，不知不觉中春天已经来到了我

们的身边。春天是万物更新、生机再现的季节，当我们

感叹自然所赋予的这一切时，互联网上也同样诉说着

它春天的故事。

当听说 ! 月 " 日部分电信资费进行多项调整的消

息，我等长期泡网人士着实欣喜了一阵。但当我细细

一算费用，刚热的心又有点冷了。下面我就北京地区

调整前后的上网费用加以简单比较。

假设 # $ 费用，% $ 使用时间 &北京地区电话费每

小时 !’ ( 元 )
调整前：北京地区 *+,-.+-, 使用费最低每小时 (

元。

# $ &( / !’ ( )*%
调整后：

# $ &0 / !’ ( )*% % 1 "2 小时

# $ ""0 / &0 / "’ 3 )* &% 4 "2 ) "2 小时 1 % 1 (5 小时

# $ !62 / &3 / "’ 3 )* &% 4 (5 ) (5 小时 1 % 1 35 小时

# $ 26" / &3 / !’ ( )* &% 4 35 ) % 7 35 小时

以上这个公式说明：最优惠的上网时间段是在 "2
至 (5 小时。但不幸的是，这么短的使用时间对大多数

泡网朋友来讲也是不够的。有的朋友说，你少上会儿

网费用不就少了吗8 这是肯定的。但是每个月如果使

用如此多的小时还不够的朋友，一般都是网虫。这些

网虫的网龄一般都是在一两年以上，可以说他们对 *+9
,-.+-, 发展的贡献也是相当大的。可现在面临的问题

仍然是使用的费用越多优惠越少，最致命的是很多

*:; 取消了包月制，不知道这对于广大网虫来讲是福

是祸8 据 <==*< 调查，绝大部分上网人士的月收入在

"555 元左右，如果在加上月租费、电话使用费等，我看

网虫们只好勒勒裤腰带了。收取电话初装费的意义颇

有些“劫富济贫”，为的是让更多的人用得起电话。那

么众多的网虫已经为 *+,-.+-, 发展奉献了许多许多，

是不是我们的电信部门也应为他们更多的考虑一下。

这次大幅调整资费为的是让更多的人上的起网，所以

这也是众望所归、顺乎民意了。虽然中国互联网的春

天有些姗姗来迟，但我们毕竟迎来了一个新的开始。

在不久前一个阳光和煦的下午，采编部的一角突

然传来一声惨叫。听着声音的方向原来是游戏版小编

传来的，众人怀着各种不同的心情围了过去 &更多的人

是幸灾乐祸 )。原来是一位作者给他寄了两封信，第一

封信里附带着一个文件，打开后是一个烟火四射的程

序。之后他打开了第二封信便惨叫一声晕倒了，原来

第二封信的内容就是提醒他千万别打开第一封信的附

件，因为那是一个蠕虫病毒。是什么毒宝宝让我们的

小编反应这样强烈呢8 它就是近来极其猖獗的 >?@9
@#AA 病 毒 。 该 病 毒 运 行 后 可 以 更 改 使 用 者 的

BCDEF!G’ HII，感染后便经常收到同样的信件。最可怕

的是他还会自动附加在发送出去的信中，以便感染其

他人。最近收到游戏小编信的朋友，你们一定要仔细

检查检查呀。解决方法如下：打开 JK+HDBC 的 :#C,-L
目录，如果发现有 CF?’ -%-、CF?’ HII 与 BCDEF!G’ CF? 等

三个文件，那就说明你已经中毒了。你可以将前两个

档案删除，再把 BCDEF!G’ CF? 重新命名为 BCDEF!G’ HII
即可。然后，再将下载来的 >?@@#AA’ -%- 删除掉。

! 月初两会在北京胜利召开。这次举世瞩目的跨

世纪会议，关系到我们国家 G" 世纪的发展并切实影响

到我们每一个人，所以受到了大家的广泛关注。如果

想查阅两会的有关资料信息，我推荐到人民日报的网

站 M,,@N O O BBB’ @-D@I-H?KI#’ EDL’ E+。这里不仅有两会

的最新信息、社评、历史资料等，还有部分会议网上直

播的片段。

泰坦尼克的巨船在我们心中的身影还未完全挥

去，便载着她的歌声驶向了又一个成功的港湾——— 第

0" 届格莱美颁奖晚会。G 月 G2 日，来自世界各地的众

多歌星云集于此。在这个令人难忘的夜晚，率先出场
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今天对我自己的主页自春节后第三次更新，顺便

查了一下自己的主页，才发现光扩展名为 !"# 的文

件就差不多达到 $#%。看着这“丰硕成果”，不禁想起

做网页以来的酸甜苦辣，真是五味俱全。

虽然我的主页放到因特网上才几个月，但是我学

习做网页却已经有二年多的历史了。最初，我并没上

网，只是因为媒体上对因特网的种种报道热火朝天，惹

得我心里痒痒，又加上对新软件有特别的嗜好，于是找

来一套 &’ () *，不管三七二十一，安装到我的机器上

去，权当过一过瘾。没想到这个 &’ () * 里面附带的几

个简单网页竟然吸引了我，顺手打开选单里面的“源文

件”，咦！原来这就是因特网上流行的网页，不需要专门

编译器就能直接运行，真的这么简单？+
于是我疯狂的找来报刊杂志上有关网页制作的介

绍，从光盘上拷贝到几个网页，就开始研究起源代码

了。几天后一个简单的网页做成了，现在一些稍微会用

诸如 ,-./0 123456 专业软件的人对我这个处女作肯定

是不屑一顾的，但对当时的我来说是多么的不易，兴奋

之情难以言表，我终于会做网页了。

接下来我就联系所有上网的朋友帮我留意一下网

上的站点，看到有特色的一定要帮我拉几个回来，我疯

狂地在光盘上搜寻 !"#7 文件，只要是 !"#7 文件，

我看也不看就照单全收。当时我的电脑上安装的全是

一些跟主页有关的软件和浏览器，以致有人第一次打

开我的 8&9 5:，会以为我的电脑能够上网，却奇怪为

什么一直找不到“拨号网络”。

一个简单的网页很容易做，可是你要做到漂亮和

让人觉得查阅很方便就难了。开始的时候我跟很多人

一样，喜欢用 ,-./0;2345< 来做，可是越往深处学习越

觉得有些效果用它是做不出来的，后来干脆不要了。不

是说什么“无招胜有招吗”，于是我干脆直接研究起源

代码来了，,-./0;2345< 只是有时候才用上。演艺界有

句俗语叫做“台上一分钟台下十年功”，我觉得这句话

修改一下来形容做网页再适合不过了，“页面一句话，

背后十行这字”来形容绘制网页一点也不过分。有时为

了实现一丁点的 =>?> 效果写一两百行源代码是经常

的事，比如为了做一个大字从页面的底下飞到页面的

上面然后再停在那里做标题，我整整写了一百多行的

源代码。平时英文不太好的我还要死记一些标签和语

句，真是搞得头都大了，有时真想放弃，对自己说“算了

吧，你做得再好还不是孤芳自赏”，但每当做出一个漂

亮网页的时候，就又沾沾自喜、其乐无穷了，其成就感

是无与伦比的。

做网页还有一个难题就是你必须学会使用图像软

件处理图像，至少也必须学会做一些特效字吧，做一

幅漂亮的图像有时也的确费时间，特别是我那台老破

车 >#@ $((，用 ;A.0. BA.1 做几个特效字或把一幅图

像处理成能够做网页背景的图像，都得让我等上半天，

更别说频频的死机，有时我连砸了它的心都有，可终究

还是舍不得C D E。
慢慢地，我主页的面容越来越美观了，内容越来越

丰富了，就特别希望能够把她放在因特网上让别人欣

赏，可遗憾的是我还不能上网，几百块钱买一只“猫”对

于我这个学生来说是一笔不小的花费，我一直都攒不

到这个数目。终于等到有一天，我的一篇文章发表了，

领到了四百多块钱的稿费，惊喜的同时，也圆了我的养

猫梦。我从邮局里面领了稿费，径直奔向电脑配件店，

买回相中已久但一直没钱买的“猫”，我记得当时是花

了三百四十五块，拿在手里激动万分，当时的心情，恐

怕用任何词汇都无法形容。（对不起，是我找不到合适

的词：@）

的麦当娜一上场便是光芒万丈。还有我暗恋已久的

⋯⋯如果想进一步了解这次格莱美大奖的详细信息，

请访问 A001C F F GGG) 3-2HHI) J.H。

你不想拥有一个属于自己网站的聊天室吗？我在

这里再向大家介绍一个网址：A001C F F .A) I42A) /40。该

网站提供了众多免费资源、新的搜索引擎、其中还有很多

KL& 及 =>?> 的教程。网站的最大特点就是为广大网友

提供了版主自己开发的聊天室的免费申请服务。

最后告诉大家一个好消息，电脑爱好者网站将于近

期全面更新改版。我们除了秉承以往的期刊栏目外，还将

开通几个崭新的栏目。这将极大丰富我们网站的资料库，

请大家密切关注呀。A001C F F GGG) JM2/) J/) /40。 #



!"#$

!""" # $·%&·

!"#$ ! " #$%&’ ()*+ ,-$(. ,(. ()*

盼望了一年半之久，终于可以上网了，但是这网速

实在是难以忍受，这就叫“信息高速公路”？！叫“破牛车

走小泥路”还差不多。而且发觉很多个人主页和网站有

这样一个通病：一、内容空洞；二、虽然有的网页制作水

平很高，但因图片太多以致浏览速度很慢，使人没有兴

趣再去看它。三、就是把主页放上去以后就很少管了，

一成不变，更新很慢或者根本不更新。鉴于此，我就寻

思自己的主页是不是应重新编写，虽然它已经花费了

我很多的心血，但是如果我这个主页放上去恐怕是不

会受欢迎的。最明显的缺点是图片太多，还有几张 !"
多 #$ 的图像。没有人去浏览，就失去了存在的意义。

于是我并没急于去申请免费主页空间把自己的主页放

上去，而是先去浏览几个心仪巳久的网站，并把一些很

有特色的网站一个个拉了回来，慢慢研究。特别是我看

过了高春辉个人网站后给我的启发很大，它没有很漂

亮的界面（至少比起目前大部分个人网页来说，她逊色

多了），没有很多的图片，可是每天浏览它的人却达到

了成千上万人次，没别的，就冲其内容实用、更新快去

的。

于是我决定重新做一个，不做就不做，要做我就做

最好的，说不定等我的网站名气大了有人投资我的网

站还说不定呢。% & ’。 我把我的网站确定为一个适合

初学者的电脑资讯类网站，毕竟网络上初学者比较

多。开始时我规定自己最多七天，至少三天必须更新一

次。为了加快速度我只在首页上设置了背景图案和一

个图标，完成的同时申请了国外一个免费主页空间。

主页做好了，免费空间也有了，可是如何上传呢？

没办法，在星伴的电脑杂谈上贴了张贴子问一下吧。记

得是版主小谷通过伊妹一步一步教我用 ()*+,-.，这

一点我必须特别感谢他。终于成功地上传了我的主页，

当网友们向我发来祝贺的时候，我才知道在网上“安

家”的感觉原来这么美妙。

“家”是安好了，可是计算器的攀升是那么的缓慢，

我又着急了，这一次又是一个热心的网友教我的（看来

网上热心的朋友还真是不少）：去各大搜索引擎登记，

定时去各论坛发表更新通知，再去跟人家交换友情链

接等等。终于，到我的主页访问的人数开始逐渐增多

了，这又着实另我兴奋了一阵子。可是两个月后当我的

计数器慢慢的爬上了一万以后，灾难又来了，我申请网

页的主机因为有一些问题宣告关闭了，所有的个人网

页随之也关闭了，而且我的计数器也是这个

主机提供的。天哪！当时这无疑又是晴天一

声雷。唉！没有办法，谁叫咱没有钱，只能去

申请他们的免费主页呢。：/
咬紧牙关，从头再来0 这一次申请国内

的免费主页空间，我选了 123，它的特点是

不用专门的软件就能上传网页，可以直接在

它的主页上传文件，很适合初学者，而且维护非常方

便，速度也很快。虽然只有 45 的空间，但无所谓，反正

我的网页上图片很少 6 仅 7-5 文件，45 已经足够

了。 再一次去各大论坛上发表文章，再一次去广告交

换上申请，总之又花费了我不少的 85$。慢慢地我的

主页上了轨道，从开始平均四天更新一次，到现在的两

天更新一次，甚至一天更新一次，不断有新的栏目增

加。

做主页真是有甜也有苦，从把我的主页放在网上

开始，我发现自己已经深深地陷在里面了。每每不断的

去发表消息，在网上找资料，一见到不错的网站就定期

去把它拉回来，因为里面可能有我想要的资料。“更新、

更新、再更新”这句话每天都塞在我脑子里面，甚至连

大年初一我也没有出去。一早起来，就坐在电脑前忙着

我的网事，进行今年的第一次更新。我发现为了它，我

已经牺牲了很多的爱好，平时很喜欢去打球现在也几

乎没有了，很喜欢看电影也不去看了，不敢去聊天室逗

留太久，连我最大的爱好听歌也少多了，偶尔听一下

(9，也是一边开着电脑一边听，就当是轻松一下。寒假

期间，一天平均十个小时坐在电脑面前，连我老妈也奇

怪，‘到底电脑有什么，能吸引你这个从小就不安分的

小子’。每每看着不断跳动的计数器和网友鼓励的信

件，总是让我有一种很大的满足感。

可是安定不久，问题又来了，第一个月（其实只有

半个月）的电话费就达到了四百多块，这还不包括上网

费，第二个月很快就攀升至七百多块（比我的计数器还

快% & ’），我老妈骂我：“如果你还敢上网，我就把你的

电脑给砸了。”我老爸还算开通地对我说：“你还是节制

一下吧，毕竟我们还不是很富裕的家庭。”严峻的现实

不得不使我对上网时间进行严格控制，做好上网计划，

下载免费软件。咬紧牙关每天尽量控制在一小时以

内。（这对一个经常上网的人来说是很难忍受的，可是

没有办法，纵使不能忍也还得忍。）尽量不去下载软件，

需要软件就去光盘上找，可我仍然还是经常超过警戒

线，但是总算把上网费降下来了，又过了一关。：9
“创业难，守业更难”这是很多做主页的网友经常

发出的一句感叹话。是啊！要做一个比较受欢迎的个

人网页实在不容易，一切都得靠自己，找资料，编源代

码，制作图像，上传，测试⋯⋯等等，有时恨不得一天二

十四小时都坐在电脑旁。不过有苦也有甜，当听到网友

的鼓励，看到计数器一天一天地攀升，参加广

告联盟收到了广告商的广告费等等，这一切都

是对我的鼓励，使我坚定了信心去迎接下一个

挑战。春节前我又申请了一个主页空间，有空

欢迎来坐坐 :**;% < < =>:)?>@A B+?:A >+*，如果你

对做个人主页有什么体会或者感受的话，欢迎

来信和我交流:CDE!23F!2EA >+*。 #
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近期市场价格总体水平稳中有降。围绕在赛扬

!""# 周围的光环已经逐渐减退，包超 $%" 的口号

已经明显让人感觉“力不从心”。由于超频性能的减

退，昔日曾风光一时的赛扬 !""# 口碑陡降。越来越

多的消费者已经意识到，能够点亮的频率并不意味

着系统能够在这一频率下稳定运行。但由于 &’()*
停产赛扬，使得本已缺货的赛扬系列 +,- 的价格

仍有抬头之势。但从其目前的市场价格以及超频特

性来看，赛扬系列 +,- 几乎丧失了全部的性价比优势，好日

子来日无多。

正所谓东边不亮西边亮，当人们开始遗忘 !""# 并且没

有习惯接受“怪异”的 ./01)( !2" 时，#34 56 7 8 再度回到

了人们的视野之中。与节前赛扬 !""# 一边倒的装机优势相

比，56 7 8 的装机量呈明显上升趋势。这与 56 7!的出台不

无联系。毕竟，56 7!的重大改进为将来 56 7 8 的升级打下

了令人踏实的伏笔。可惜的是，到目前 9! 月 :2 ;为止< 北京市

场上仍然不见 56 7!的的踪影，有消息说，这主要是由于

56 7!的价格原因使其上市有所延误。但当您拿到这期杂

志时，相信市场上将会出现零售的 56 7!。

那么，刚上市的 ,!怎么样呢？炒着热，吃着凉的局面再

度出现。毕竟 ,!近乎 %""" 元的价格的确很是吓人，多数的

装机者来询问也多是出于好奇，很少有人“动真格”。但 ,!
铺天盖地的广告宣传已在消费者心中留下了清晰的烙印。用

,"作过渡，半年或一年后升级到 ,!的用户大有人在。伴随

56 7!以及 ,!的大量上市，以及 ,"系列的全面降价，这一

发展趋势也将逐步明朗化。 9!" ;

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·
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流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 $%&&& 年 ’ 月 %( 日采价 ;

种类 规 格 价格 9元 ;
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类
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卡

类

,!$%" $2="
,"$%" 原 > 散 $%=" > $!6"
,"$"" 原 > 散 86%" > 8$2"
,"!%" 原 > 散 :6:" > :%2"
,"!!! 原 > 散 :$:" > :!!"
,"!"" 散 :"%"
,8""33? $6"
赛扬 !""# 原 > 散 2$" > 2="
赛扬 !!! 原 > 散 2$" > 2""
赛扬 !""#9!2" ; 6%"
#34 56 7 8 !!! 6="
#34 56 7 8 !"" 6""
+@ABC 38 !"" !$"
梅捷 6D# E ::!"
升技 DF6 ::6"
技嘉 D?+ G2"
磐英 D? :"!"
微星 6::GH :"$"
微星 6:%$ 9I?;!2" :"6"
微星 %:6G 28"
大众 ,# 8":! 2:"
技嘉 D?+ G2"
磐英 D? :"!"
磐英 3J,! #K? 2%"
:63D L4M :2"
!83D L4M !%"
!83D .4N#3（5B’OPQC 7 =） !$"
6$3D .4N#3 ,+:"" 7 = 28"
:8=3D .4N#3 :$G"
昆腾 6 代 %R :SD :8="
昆腾 6 代 6R $SD :$""
希捷 $R !SD :"2"
希捷 6R %SD :8""
迈拓金钻 928"" 转 ;2R %SD :G%"
迈拓 6R $SD :!%"
小影霸 NBTQ KUK :"8"
3S# S8"" G""
华硕 !8"" 9DQ’VW)) ; G2"
耕宇 .! .QTQO) !4 2""
金鹰 B2$" !6"
高品 G2%" :="

内
存
类

主

板

类

美格为扩大其 :2X显示器的市场份

额，推出了采用东芝“3B0A/YB*()A”显像管

的 4Z2"") 显示器。该款显示器延用了

美格高档型产品 2"2 的电路设计，并以低于 !""" 元的价格作

为主打产品推向市场。从而提升了 +NK 显示器的性价比优势。

传统显示器的色彩和图像是通过电子枪直接打在荧光粉

上发出的。这使得显像管在色彩还原的纯度上存在相当大的

难度。而东芝“3B0A/YB*()A”显像管专门针对这一问题采用独特

的红绿蓝过滤层技术，使荧光粉发出的光首先通过这个特有

的过滤层除去不良色彩，以提高色彩纯净度。与传统显像管相

比，其色纯度可提高 2[ 。再加上对比度的显著提高，使得

“3B0A/YB*()A”显像管的色彩更加艳丽，色彩还原度和锐度较传

统的 +NK 显示器也有了大幅度的改善。如果您正在寻找 :2X
显示器，不妨留意一下它的现场表现。 9#$ ;

上海硬件行情 $%&&& 年 ’ 月 %( 日采价 )
种类 规 格 价格 9元 ;
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类

&’()* $$"D?89带声卡< 支持赛扬和 ,! ; :8:"
华硕 D? ,8D ::G"
升技 D? DF6 :8%"
微星 D? 6:6! > 含声卡 :"6" > :8:"
&UKL\ $$"I?9含创新 !8 声卡 ; G="

柏能 $$"I?9含声卡 ; =8"
#34 56 7 8 > !"" 9散 ; 2%"
#34 56 7 8 > !%" 9盒 ; :8""
&UKL\ 赛扬 !""#9散 ; 6="
&UKL\ 赛扬 !!! 9盒 ; 2$"
,)’(B]P "!%" 9盒 ; :6!"
,)’(B]P "$"" 9盒 ; 82!"
,)’(B]P ! $%" > %"" $2G" > 62%"
!83D .4N#39\S > F^; !28
6$3D .4N#3 ,+ 7 :"" 28"
:8=3D .4N#3 ,+ 7 :"" :%%"
H4 6SD :!$"
.K $R !SD9%$"" 转 ; :8""
昆腾火球 七代 !R 8SD9L?; ::$"
昆腾火球 七代 6R $SD9L?; :$:"
昆腾火球 六代 %R :SD9L\; :!6"
,F&\&,. :"%# 9:%X ; :%2%
,F&\&,. :"2S9:2X ; 8!2"
.#3.-US %""_ E 9:%X ; :6%"
.#3.-US 2:".9:2X ; 8$6"
3#S %""K 9:%X ; 8%%"
\S 22B 9:2X ; 8%="
3MU.KLN93?!""; ::="
4&#3MU4 .G" !="
+A)Q(BT) \BT)‘ J#\-L 2="
创新 6$ 中文版 $%"
创新 .D:6 88"

V*/(:
I?
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广州硬件行情 !"### 年 $ 月 "% 日采价 &
种类 规 格 价格 !元 "

#! $ %&’（盒） %&&’
#"$ (&’（盒） )*’’
+,-,./0 (’’1（散） 23’
+,-,./0 (’’1（4(2’、盒） *%’
+,-,./0 (((（盒） 22’
5* $ 3 6 (’’ !**789、散 " &2’
5* $ 3 6 (’’ !)’’789、散 " *)’
7"$ 3((（散） ()’
7"$ (’’（散） (&’
77:3’’（散） %&’
77:3((（散） %;’
大众 <=*’)（=:） ;)’
大众 <1&’( >（7<#(） *3’
耕宇 *?=1（=:） 2*’
麒麟 2)2（@: > *(3* 6 %7= > 声卡） 23’
福洋 7<#( &2’
福洋 @: *A’
金鹰 <#( %&’
则灵 B:;A 3;’
(37= 4CD17 $ )’ ((&
*%7= 4CD17 $ )’ 2)’
)3A7= #+)’’ )%3’
昆腾 * 代 &E )F= )3&’
昆腾 2 代 *E %F= )%’’
希捷巴厘 *E %F= )3)’
希捷巴厘 %E (F= )))’
钻石 %E (F= )3%’
钻石 *E %F= )(*’
中宇 4GHGI,(C 6 A7= &%’
小影霸 D?<1)3A %3’
创新 JKKL.,M, %7= %)’
金像 * 号 3*’
高品 N2%’ A7= (&’
金鹰 ;2&’ 6 %7= 3’’
融丰 (2& 6 37= )%’
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·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

三月份电脑市场最大的新闻要算 #!的上市了，

加上一系列媒体的宣传使得 ?0L,- +#O 深入人心。由

于价格的原因 #!还是可望而不可求。到是 # "全线

降价给普通用户带来真正的实惠，主流产品下跌了

近 (’’ 元。17C 5* $ ( 迟迟没有在上海市场露面，

导致 ?0L,- 在装机比例中占有绝对优势。红极一时的

赛扬 (’’1 开始激流勇退，渐渐由赛扬 ((( 和 (2’ 针新

赛扬 (’’1 所取代，超频性能也大不如前。目前市面上大部分是

盒装的赛扬 (((，散装货要到三月下旬才大量到货。少量 4-/L ) 6
4/PQ,L (2’ 转换卡在上海市场出现，价格在百元左右，由于有 4-/L
) 接口的赛扬存在并未引起上海用户大的关注。看样子在上海

=: 芯片组和 4-/L ) 接口已深入人心，对 4/PQ,L (2’ 系列产品反

应冷淡，商家也处于观望状态。+DJ1B?<J 的产品近日降幅较

大，4= @?<JR <1@OJ 声卡和 #+ STD54 系列音箱更平易近

人。近期大量进新货的商家不多，价格上，除硬盘有下浮外基

本保持稳定。 !%& ’( &
现在市场上出现一些所谓散包硬

件，以流行的声卡和显卡为主，商家美

其名曰“TJ7”产品。往往是只用防静

电袋套一下再带上必要的驱动光盘。在价格上要比盒装正品

便宜一成以上。诚然，有一些是品牌电脑上用的配件由于不

带附赠的游戏和应用软件价格更实惠些，但是有不少水货和

“精简版”也混杂其中，质量难以保证，所以选购此类硬件时

要多长个心眼，验明正身再付钱。装整机的朋友也要注意，既

然按盒装货谈定的价格装机，被商家换了散包货岂不亏了。

" 新款显卡 1B? DGI, )3A 即将上市，先期上市为)*7= 显

存的版本，价格不会低于 )A’’，有望成为显卡界的一颗新星。

" 上海部分商家不惜血本将 )2U的飞利浦 )’2F 以不到

3%’’ 元的价格出售。

" 艾葳系列主板以可靠的性能和适中的价格在装机市

场渐渐打开销路。

" 由于 #+ STD54 3E ) 和 4;’ 声卡的售价降到 %’’ 元

以下，使这两款产品成为近期装机中的热门组合。

市场来来去去就是供求关系在起作用，是用户

的需求决定了市场。可是，在购机时我们真的了解自

己的需求吗？还是被所谓的“主流”牵着鼻子走呢？我

们先来看看以下的一段对话：

菜鸟：我想买显卡，是 BVB好还是=G0WX,,好呢？

老鸟：你主要是干啥用的？

菜鸟：也就家里用的，偶而捣鼓一下设计什么的。

老鸟：那就 BVB 吧。

菜鸟：也不瞒你说，更多时侯我是一游戏爱好者⋯⋯

老鸟：那，那就 =G0WX,, 吧。

菜鸟：有没有把两者揉在一起的Y价格不是主要问题。

老鸟：或者就 BVB > <//Z//3 4@? 吧。顺便问一下，平常

你都搞些什么设计，玩些什么游戏呢？

菜鸟：设计方面主要也就是抓抓图，换换墙纸，开机画面之

类的；至于游戏我最爱玩“挖雷”了，还有《仙剑奇侠传》⋯⋯

老鸟：[ \# ]̂ _，我送你一块 4( (2& 得了。

没错，从这位老兄的用途来看，一块 (2& 就足够了，没有

必要非得往 BVB 或 =G0WX,, 那挤。这不是花不花得起的问

题，而是值不值得花的问题。既然说开了，这次我们就给大家

说说非主流市场或者说廉价市场的行情。

在 +(’’1 与 5* $ 3 的光芒 笼罩下， 大家是 否还记 得

+‘.NK 呢？7"3(( 现在只要 (’’ 大元，而 7"$ (’’ 也不过是

(&’ 元左右，对 +#O 来说，这样的价格够低了。还有更便宜

的，?CB +* $ 3’’ 只卖 32’ 元，对单电压主板用户来说，连板

子都不用换，够省了吧。如果你只认 ?0L,-，市面上也有不少散

装经典奔腾和 #&&+，价格都不超过 &’’ 元。不怕大家笑话，

我至今用的还是“麻麻叉二百”，平常编程、上网、写稿同样得

心应手。

同样让我觉得得心应手的还有我那块老 4*A’，目前一块

F:3 6 %7= 显卡在广州只需 (’’ 块就能搞定。而更便宜的还

有 22& 之类，37= 版的才一百多一点。稍好一点的 ;2&’、

;A&’ 也只 不过在两三 百之间。至 于去年年中 还很风 光的

N2%’、D?<1)3A，现在都跌到 &’’ 元以下了。干麻非得分个第

二代、第三代的。

主板方面，74*)*(、=8*、*=1 > 确实是功能强大，性能

稳定，但如果我不超频，也不见得一定要多花那两三百块

呀。当年的 *:A*7: > 福洋 <#( 这样的经典组合相信不少朋

友还在用吧，怎么这么块就忘了市场上还有福洋、金鹰、麒

麟、美达这些廉价主板了？朋友，把眼界放开点吧。

同样道理，4= @NH,R 不是不好，7:(’’ 也不是不强大，但

又有多少人可以分辨出 (3’ 复音，又有多少人会在桌面上接

上 A 个音箱呢？对于大多数如笔者一般耳朵并不灵敏的人来

说，一块普普通通的 aGMGXG 23% 或 B.NZ,0L %CS1<J $ C:
就已足够了。这样一块声卡市面上只售一百来块，这个价钱

只等于 7:(’’ 的 ) 6 &，4= @NH,R 的 ) 6 )’。嗨，便宜可不等于

没有好货。

市场是多姿多采的，选择权在自己的手上。是不是主流，

是不是新潮并不重要，重要的是自己的需求。不是说消费者

是上帝吗？让自己决定一切，不要经销商说啥就是啥，做个明

致的消费者。 !)* +,- "
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作为计算机系统最主要的输出设备，显示器的重要性无

需赘言。在购买显示器时，虽然日渐激烈的市场竞争和不断

下降的价格给我们带来了更大的选择空间，但显示器市场多

种类、多品牌、多规格并存的局面，也往往令许多消费者在选

购时无所适从。要想在这琳琅满目的产品中挑选一款合适的

显示器，就有必要对它作一番深入地了解和认识。

./0
显示器品牌的繁杂，与主板和显示卡比起来也毫不逊

色。我们数一下，仅就目前国内市场上可以见到的品牌就有：

索尼、松下、日立、三菱、雅美达、!"#$%"（樱花）、&’(、三星、

)*、大宇、飞利浦、+,-.!/0,1（优派）、美格、234、21-%、赛普

特、25(、+2!6、华胜、华冠、257、厦华、熊猫、爱国者、

’8(、6()、黄河、华胜等不下三四十种。其中，三星与飞利浦

是国内最畅销的品牌，两者在国内都设有生产厂家，其产品

以出色的性能价格比赢得了不少消费者的青睐；索尼、+,-.9
!/0,1、美格等品牌性能卓越但价格不菲，面向的是专业用户

市场。但随着人们选购观念的转变，高档显示器的选购也呈

上升趋势。而爱国者、小太阳、黄河等国有品牌虽然在性能指

标上与名牌显示器还有一定的差距，但低廉的价格同样使其

在市场上占有了一席之地。

(:6 显示器依然是一枝独秀。其中 ;<=目前已少人问津，

;>=正日渐成为购机者的首选，不少品牌机也开始向 ;>=过
渡。至于 ;?=以上的大屏幕彩显，如今也不再为专业用户所独

美，一些 ;?=彩显的价格已降到了 @AAA 元以下。尤其是去年

着实风光了一回的爱国者 ?AA2，以仅仅 BBAA 元左右的价格

让不少玩家提前奔了小康。而曾被不少厂商，尤其是家电厂

商看好的电视显示器（6CD/0,E/%）则始终火不起来，显示器还

是那显示器，电视机也还是那电视机，一体化还有好长的一

段路要走。至于那叫人又爱又恨的 )(3 显示器，虽然价格也

一直在降，但毕竟不是我等所消受得了，什么时候她才能走

进寻常百姓家呢？今年不行，明年也还不行。

显示器市场的多品牌、多规格也容易造成龙蛇混杂。市

面上有部分显示器就是属于无合格证、无生产许可证、无厂

名厂址的“三无”产品，质量难以保证。同时，显示器市场上以

旧充新、以次充好的现象也十分严重。去年下半年全球显像

管普遍价格上涨，于是F 一些中小厂商大量采用下线管以求

降低成本，更是令显示器市场劣货充斥。因此，我们在购买显

示器时，除了认准牌子外，最好是到一些信誉好的经销商处

购买，切勿因贪便宜而受骗，尤其是买二手彩显的朋友。

二手彩显，特别是二手大屏幕彩显市场目前正悄然兴

起。这些二手彩显既有单位和个人升级换代淘汰下来的，也

有来自国外的旧货，经过翻新、维修后，又再次流入市场。这

些二手彩显价格极其低廉，一台 ;?=的特丽珑彩显价格可能

只在 ;AAA 多元左右，因此F 很是受一些高要求却又囊中羞涩

的朋友欢迎，难怪不少卖二手彩显的商铺已是成行成市。

120
一、!"# 显示器和 $!% 显示器

(:6（("EG/H- :"I 6$J-，阴极射线管）是目前台式电脑显

示器的主流。一个典型的光栅式 (:6 由电子枪、偏转线圈、

遮罩（荫罩）、荧光层四部分组成。

除了上面所说的传统圆点遮罩式 (:6 外，较常见的还

有以 !5&K 公司开发的“6%,0,E%/0（特丽珑）”显像管为代表的

柱状遮罩技术。我们知道，传统 (:6 是呈球面状的，这就不

可避免地会造成图像失真。虽然不少厂商都努力改进工艺，

推出所谓的“平面直角”（L!6）显示器，但这只是通过采用扩

张技术，将球面在水平与垂直方向上拉伸，使弧度很小而趋

于平面而已。而柱状 (:6 以垂直栅状的金属遮罩代替传统

的多孔遮罩，相应的，其荧光点也呈柱状排列，这样便实现了

垂直方向上的真正平面，同时在色彩的鲜明度和清晰度上也

比传统 (:6 更胜一筹。使用相似技术的还有三菱公司的

3,"D/0H6%/0 技术，也称为“钻石珑”或“钻石屏”。柱状 (:6
不难辨认，只要仔细观察，就会在屏幕上发现一条极细的黑

线（阻尼线）。这是柱状遮罩的一个特点，也算是一个遗憾。

至于 &’( 公司的 !M/E 8"N#（槽状遮罩），由于市面上较

少见，这里就不介绍了。

)(3（),O$,H (%INE"M 3,NPM"I）显示器也称为液晶显示器

或平板显示器。与 (:6 相比，)(3 显示器具有体积小、重量

轻、能耗低、失真小等特点，因而被广泛应用于笔记本电脑。

不过，随着人们对显示要求的不断提高以及价格的不断下

降，)(3 显示器已开始逐渐进入台式电脑市场。如联想的“问

天”系列电脑就采用了 )(3 显示器。

根据技术特点，)(3 显示器可分为 3!6& 与 6L6 两种：

3!6& 即无源阵列 )(3，属于平板显示器中的初级产

品。3!6& 的显示图像不够清晰，色彩饱和度和对比度较差，

此外，响应速度也比较迟钝。目前，已有一些 )(3 采用了新

的信号处理方法，如双扫描等，或多或少地改善了 3!6& 的

显示质量。3!6& 最大的优势是价格。

6L6 即有源阵列，它在 )(3 面板中连接了一个晶体管

阵列，每个像素由独立的晶体管进行控制。6L6 显示器色彩

艳丽、图像清晰、视角较宽，在刷新率方面已接近 (:6 显示

器。可惜的是，6L6 的价格仍然偏高，其售价通常是相同尺寸

的 (:6 显示器的十倍以上。

除了 (:6 与 )(3 两种外，目前已经问世的新型显示器

还有 Q3Q（等离子体显示器）、L’3（平面 (:6）、3)Q（镜像显

示器）等。在今天，这些显示器似乎离我们还很遥远，但 46 技

术的发展一日千里，相信不用多久，这些新型显示器将会摆

在我们的桌面上。

二、关于显示器的几个性能指标

&’ 屏幕尺寸与可视面积

显示器的屏幕尺寸是指荧光屏对角线长度，单位为英

寸。一般来说，;>=显示器的显示面积比 ;<=大 B>R 左右，而

;?=则要比 ;>=大 >AR 。因此，在资金充裕的前提下，应尽量购

买屏幕尺寸大的显示器。目前 ;>=显示器已成为市场主流，而

对于专业图形设计、电子照排、工业控制、多媒体演示等场

合，则适宜选择 ;?=或更大的显示器。

需要知道的是，显示器的屏幕尺寸与实际可显示的尺寸

并不一致。屏幕尺寸减去荧光屏四边的不可显示区域才是实

际的可视面积。通常，;<=显示器的可视面积只有 ;@=左右，而
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!"#显示器则大多在 !$% & ’ !(#左右，!)#的在 !"% * ’ !&#左
右。我们在购买时，对于相同的屏幕尺寸，应尽量选择可视面

积大的显示器。

!" 点距

点距是显像管上同一颜色磷光点之间的距离。点距越

小，显示器的清晰度越高，但同时成本也越高。目前，点距规

格主要有 +% ,*--、+% ,&-- 等几种，而某些专业型显示器的

点距更是声称达到了 +% ,,--。对于一般家庭和商业应用，

+% ,* 的点距其实也已经足够了。另外，对于“特丽珑”等柱状

遮罩显像管而言，由于荧光点是呈垂直柱状排列，因此准确

来说应称为“栅距”，一般为 +% ,"--。还要提醒大家注意的

是，一些厂商为了促销，以“水平点距”这个概念代替实际点

距进行宣传。所谓“水平点距”是指屏幕上最近的（而不是同

一颜色的）两个磷光点之间的距离，由于红、绿、蓝三色磷光

点 是 呈 “品” 字 型 排 列的 ， 因 此 我 们 不难 算 出 ， 所 谓 的

+% ,($-- 水平点距实际上就是 +% ,*-- 点距。商家的宣传手

法我们不予置评，但如果藉此误导甚至欺骗消费者，就值得

商榷了。

#" 扫描方式

显示器的扫描方式主要有隔行扫描（./01234516）与逐行

扫描（78/ 9 ./01234516）两种，港台地区也称为交错与非交

错。隔行扫描是指在显示器在显示图像时，先扫描奇数行，然

后再回头扫描偶数行，经过两次扫描才完成一次图像刷新。

而逐行扫描则是将视频线条连续进行扫描，一次性刷新图

像。逐行扫描方式显示的图像要比隔行扫描稳定和清晰，一

般来说，在 &(+ : (*+ 的分辨率下，几乎所有显示器都为逐行

扫描，但在 !,*+ : !+,( 或更高的分辨率下，就不是所有显示

器都能做到逐行扫描了。市面上有某些 !"#显示器声称可以

上到 !&++ : !,++ 的高分辨率，实际上是以隔行扫描方式实

现的，通常会标注为 !&++#!,++（.），这个括号里的“.”就是

“./01234516”，隔行扫描，可不要被唬住了。

$" 分辨率

相信大家对分辨率这一概念都不会陌生了。对于显示器

来说，常见的分辨率有 &(+ : (*+，*++ : &++，!+,( : )&*，

!,*+ : !+,( 等几种。在 ;</68=> 等图形用户界面下，分辨率

越高，意味着屏幕上可显示的信息越多。如在 !,*+ : !+,( 的

分辨率下，屏幕可容纳的图像、文字是 &(+ : (*+ 分辨率下的

( 倍，相当于同时打开了四个 &(+ : (*+ 的窗口。不过话又说

回来，分辨率越高，屏幕上的图像与文字就越小，因此要根据

显示器的屏幕尺寸来设定分辨率。一般而言，!(#的最佳分辨

率为 &(+ : (*+，!"#在 *++ : &++，!)#为 !+,( : )&*。当然也可

以调高一档，再高就会造成阅读上的困难了。所以，对一些显

示器所标称的最高分辨率我们不要也不应太执着，对 !"#显
示器来说，!&++ : !,++ 的分辨率是没有多大意义的。

%" 行频、场频与带宽

场频（?120<543 @54//</A B21CD1/51）也称为帧频、垂直扫

描频率或刷新率（E1F21>G E401），它标称的是显示器每秒刷新

屏幕的次数，单位为 HI。场频越低，图像的闪烁、抖动越厉

害，严重的话甚至会伤害视力和引起头晕等症状。通常，刷新

率在 )+HI 以上时，人眼才不易察觉到图像的闪烁。根据

?J@K 标准，刷新率至少应达到 ),HI，目前这一标准已提高

到 *"HI。

行频（H82<I8/043 @54//</A B21CD1/51）也称为水平扫描率

或水平刷新率，它是指显示器每秒钟的扫描线数，单位为

LHI。行频 M 行数 : 场频，例如在 *++ : &++ 的分辨率下，当刷

新 率 为 *"HI 时 （通 常表 述 为 *++ : &++N *"HI）， 行 频 M
&++ : *"HI M "!LHI。

带宽（O4/6;<60G）是显示器一个极重要的性能指标，也

是最容易被忽略的指标。带宽反映的是显示器每秒数据传输

量的大小，它决定了显示器所能处理的频率范围。也就是说，

显示器的分辨率、场频、行频都受制于显示器的带宽，带宽 M
分辨率 : 场频。还是以上面的例子，在 *++ : &++N*"HI 下，

带宽至少要达到 *++ : &++ : *"HI M (+% *PHI（未考 O34/Q 部

分）。换言之，要想在 *++ : &++ 的分辨率下达到 *"HI 的刷新

率，带宽至少要达到 (+% *PHI。

三、显示器的涂层

早期的显示器对荧光屏未作任何处理，显示器在使用过

程中会因为电子撞击和外界光源的影响而产生静电和眩光

等干扰。静电会吸附灰尘，影响显示效果；而眩光则会使图像

模糊甚至于影响视力。为此，目前大多数 RES 显示器都对荧

光屏进行表面处理。而依其处理的方法不同，大致可分为以

下三种：

!T KUK@（K/0< 9 U3421 V K/0< 9 @040<5），即防眩、防静电涂

层，通过在荧光屏表面喷涂一种矽材料，以扩散光线。而涂料

中含有的静电微粒可有效减少屏幕表面依附的电荷。

,T KEK@（K/0< 9 E1F3150<8/ V K/0< 9 @040<5），即防反射、防

静电涂层。KEK@ 的涂层材料是一种具有多层结构的透明电

解质，可有效抑制光线的反射，同时又不会扩散反射光，因而

图像清晰度比 KUK@ 要好。

$T 表面蚀刻。这是通过直接对荧光屏的玻璃表面进行蚀

刻和研磨处理，以减少外界光线的干扰。这种方法本身不具

备防静电功能。

除以上三种外，还有一些厂家的专有涂层，如“黑而亮”、

“超清晰”等，其作用与功能都是大同小异。

四、环保与安全性能

在人们越来越重视环保的今天，显示器当然也毫不例外

地要符合环保的要求，而最能体现显示器环保功能的，就是

能耗的高低。我们所说的绿色环保型，实际上就是指具有节

电功能的显示器。美国环保局（JWK）制订的能源之星（J/12AX
@042）是显示器广泛采用的能耗标准之一。凡符合能源之星标

准的显示器，在待机状态下功耗应少于 $+;。除此以外，一台

“环保”的显示器还应该具有“休眠”功能，当显示器在一段时

间内接收不到电脑的输出信号时，会自动进入“休眠”状态，

此时功耗仅有 "; 左右，而显示器的电源指示灯也由绿色转

为橙色或变为闪烁状态（个别显示器可能有所不同）。当有键

盘或鼠标操作时，显示器会在极短时间内恢复工作状态。注

意，“休眠”与“屏保”不同，屏幕保护本身不具有节电功能。

除了环保节能以外，显示器还应该具有防辐射功能，相

信没有人会愿意工作在一个充满有害光线或电磁波的环境

中。显示器的防辐射（安全）标准有 BRR、YHH@、.@Z[,() 9 $、

RR@K、PWE..、SRZ 等，而其中最具影响力的主要有三个：

!T PWE 9 .. 标准：这是目前大多数显示器所支持的辐射

标准，最早由瑞典劳工部提出，主要规定了电场和磁场的最

高许可范围。

,T SRZ[,：这是瑞典 SRZ 组织于 ![[! 年特别为交流电

场制定的标准，比 PWE 9 .. 更为严格。

$T SRZ["、SRZ[[：这是目前最严格的电磁辐射标准，糅
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点距 !" #$ !" #$ !" #$ !" #$ !" #% !" #% !" #% !" #$ !" #&
场频 ’() * %!+,#! %!+,-! %!+,#! %!+,#! %%+,#! %!+,#! %!+,#! %!+,#! %!+,-!
行频 ’.() * /!+%% /!+0! /,+-1 /!+0! /,+-1 /!+0! /!+0! /!+0! /!+$%
带宽 ’2() * -% ,,! ,!$ ,!$ ,#! $! ,!! ,,! 3
安全标准 245! 245!、245! 245! 245! 245!、245!、245!245!、

价格（元） ,,-! ,-$! ,%0! #1%! #&%! ##$! &1$! ,%$! %-!!

型号

屏幕尺寸 ,%6’特丽珑 *,06’特丽珑*,0 6’钻石珑* ,06 ,%6 ,06’特丽珑* ,%6 ,%6 ,06
可视面积 ,& ,- ,-6 ,- ,/" $ ,-" ! ,/" $ ,& ,-
点距 !" #% !" #% !" #% !" #% !" #$ !" #% !" #$ !" #$ !" #$
场频 ’() * %!+,#! %!+,#! %!+,%# %!+,-! &0" %+,#% %!+,-! %!+,#! %!+1! %!+,#!
行频 ’.() * /!+0! /!+0! /!+1% /!+1- /!+-1 /!+1% /!+0! /!+0! /!+0!
带宽 ’2() * ,%! #!! ,!$ #!#" % $! $! ,!!
安全标准 245! 245! 245!、7891% 7891% 7891% 245!、245! 245!

价格 #1%! %!%! %$!! %1%! ,&#! &/#! ,-!! ,&%! ##%!
$

可视面积 ,/" # ,/" $ ,/" $ ,%" 1 ,/" $ ,/" 1 ,- 3 ,-

:;<=
,!!>:

:;<=
#!!>:

三菱
?@AB;<C
4D;0!!

爱国者
0!!E

E8>5
%08

E?F
%G7

E?F
>&&

爱国者
%!!E

H@IJ:;<@K
4700%

7891% 7891# 7891% 7891%

7891% 7891%

屏幕尺寸 ,&6 ,%6 ,%6 ,06 ,%’特丽珑* ,%’特丽珑* ,0’特丽珑* ,%6 ,06

型 号 美格

LM0!!7
美格

LM%!!7
飞利浦

,%E
飞利浦

,!0:
N>8
>%!!

OG
%0@

OG
0$P7

三星
:=<KBAQRID
&,!S

三星
:=<KBAQRID
%,!S

分辨率 场频 带宽 行频
$!! T -!!
$!! T -!!
,!#& T 0-$
,!#& T 0-$
,#$! T ,!#&
,#$! T ,!#&

&/" #.()
%,.()
%%" /.()
-%" /.()
0/" 0.()
$0.()

/&" -2()
&!" $2()
%-" -2()
--" 12()
1&" &2()
,,," &2()

0#()
$%()
0#()
$%()
0#()
$%()

合了环保与人体工学方面的要求。由于条件十分苛刻，认证

费也高，因此符合 7891% 或 78911 标准的显示器并不多，而

且价格也会较一般显示器偏高。

五、控制方式

显示器的控制方式可以分为模拟式与数字式两种。模拟

控制一般是通过旋钮来进行各种设置，控制功能单一，故障

率较高。而且模拟控制不具备记忆功能，每次改变显示模式

（分辨率、颜色数等）后，都要重新进行设置。数字控制大都采

用按钮或飞梭式设计，操作简单方便，故障率也较低。另外，

数控方式可以记忆各种显示模式下的屏幕参数，在切换显示

模式时无需重新进行设置。而根据操作界面的不同，数控又

可分为普通数字调节和 9:?（9< :KDII< ?@QUVA=，画中画）两

种。其中 9:? 可以直接在屏幕中显示功能选项和调节状态，

因此操作更为直观，调节精度也更高。9:? 方式已为越来越

多显示器所采用。

在控制功能方面，大多数显示器都能对亮度、对比度、图

像大小、位置、失真等屏幕参数进行调节。而一些高档显示器

更是具备色温调节、三原色调节、聚焦控制等专业功能，一般

用户可能用不上，但对于专业设计人员而言，这也是选购时

应考虑的因素。
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一、再穷不能穷了显示器

这句话有两层意思。从保护投资的角度来看，显示器在

电脑系统中属于“耐用消费品”，84W 更新换代好几回了，显

示器可能还在坚守岗位。一般来说，显示器的使用期大都在

三五年以上，因此，多花一点钱在她身上还是值得的。而从保

护身体的角度来看，买一台好的显示器就显得更为重要了。

从打开电脑的那一刻开始，我们的眼睛就直盯着显示器，这

种长时间面对面的交流对我们的身体尤其是眼睛都是有影

响的。84W 不够快，内存不够大，影响的可能只是电脑的性

能，而一台不符合安全标准的显示器，影响的将是你的视力

和身体。健康大事，马虎不得，电脑可以换代，可以升级，可眼

睛可就那么一双，再穷也不能穷了显示器。因此，我们在购买

显示器时，应该把防辐射标准放在首位，只有符合

低辐射标准，才去考虑其它性能指标。254 3 FF 是

最低要求，能通过 789 标准的更好。不符合以上

标准的，再怎么便宜也不要购买。而相反，只要显

示器符合以上的低辐射标准，并且你的眼睛与显

示器又能保持一定的距离（/! 3 %!KB），就无需再

添购什么“视保屏”之类的，因为那样会降低显示

器的清晰度，眼睛看起来反而会更费力。

二、性能指标抓关键

显示器涉及的性能指标很多，对于初学者来

说，一时半刻还不好理解。不过没关系，我们可以

把复杂问题简单化，抓住其中几个关键的指标即

可。我们上面说过，不同尺寸的显示器有不同的最

佳分辨率，通常 ,&6为 -&! T &$!，,%6为 $!! T -!!，

,06为 ,!#& T 0-$，在这个分辨率下，刷新率最好能

达到 $%()，而在更高一档的分辨率下，刷新率也

应达到 0#()。下表列举了在不同分辨率下，刷新

率在 0#() 和 $%() 时，对带宽及行频的最低要

求。达不到要求的，呵呵，考虑放弃吧。

三、二手彩显看仔细

首先是看生产日期，这主要是估计显示器使用了多久，

有几成新。通常生产日期都会标注在显示器的背后的铭牌

上，要是铭牌已被撬去的话（常有的事），也可以查看一下该

型号显示器是哪一年才推出的产品。另外，如果显示器接通

电源后，需要很长时间才有显示，也证明了显像管已严重老

化。靠外观判断通常不准确，因为二手彩显在出售前大都已

经过翻新处理。据说索尼显示器的生产日期可以用 (J@<X;
查出来，可惜手边没有索尼彩显，无法验证。

由于大多数二手显示器均不带说明书，甚至连型号也被

磨掉。因此，对其性能指标就只能靠肉眼判断了。其中一个简

单的方法是把显示器调到尽可能高的分辨率，看图像是否会

抖动、闪烁，色彩是否有缺失、重叠，文本是否清晰，表格有否

扭曲等等。另外，也不要忘了把各个按钮都按一按，看调控功

能是否真正有效。不过，卖二手彩显的商家不少是用 , Y #2Z
的显示卡来试机，让你无法把分辨率与刷新率调高，于是有

的朋友干脆自带显示卡，这也不失为一个办法。

购买二手显示器，最棘手的是质保问题。二手彩显大多

已过了厂家质保期限，而且保修卡等资料也不齐全，因此，质

保的责任便落在了经销商头上。一般二手彩显都有一到三个

月的保修期，这一点，一定要得到经销商的明确承诺，并把保

质期在收据上注明，以免日后引起争议。
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最后，祝您拥有一台称心如意的彩显，提供资料谨

供参考。



!"#$!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

12#34+*( 5$/ !""" # $ ·$!·

!"#$%&!" ’())

*+,#$
-$../#01.%&’

2%34.#56)

(
)
*
+
,

-
.
/
0
1
2
3

近日，!"#$%& 公司正式发布了其图形科技产品中

的第六代芯片 ’())。该芯片采用 !"#$%& 独特的 *+,
位双总丝结构，可支持 -’. */ 及 -’. (/ 的模式。

’()) 不 但 有一 个 0*1 位 的 内 存 接 口 ， 并 支 持 高 达

2*!3 的同步内存，更应用一个全新的 24 著色阵列处

理器 524 67897$:8; -$$"< .$%=7>>%$ ?，所提供的逼真著

色性能是前数代产品的三倍。新产品配有第二代的“明

亮色彩质量”5@AB*? 著色结构，是专为在使用先进的

多纹理结构软件时保持亮丽彩色质量而设计的。!"C
#$%& ’()) 还 完 全 支 持 4:$7=# /, 及

DE78’F，是一个非常强劲的 24 著色引

擎。可支持包括单循环多纹理处理、环

境 映 射 凸 凹 面 模 拟 5G8H:$%8I78#
!"EE79 3JIE !"EE:8;?、各向异性过

滤及模板缓冲。!"#$%& ’()) 以其多

种独有的新技术将图形加速技术带

往新的水平。其中包括 4J"KL7"9
显示卡，高达 2))!LM 并应用 !"C

#$%& NK#$"OP"$E 4-A 科技的整合 6-!4-A，还有出色

的 *4 性能。凭藉高达 2))!LM 的整合 4-A，!"#$%&
’()) 可 支 持 在 最 高 色 彩 深 度 中 的 分 辨 率 ， 包 括

*)(1 Q 0+2,R2*SEE，这对于大显示器用户来说尤为重

要。 !"#$%& ’()) 可提供完全分辨率、帧比率及有硬

件画面支持 4@4 解码的数字视频加速性能。’()) 作

为一个强劲的数字视频加速器，可紧密配合用户在硬

件 4@4 解决方案所得到的经验；可作全屏幕输出至

电视；支持硬件阿尔法交融化的画面；也有能力存取

0,：T4@4 流，并将之以 (：2 比率全屏幕显示于标准电

视机上。’()) 配有高带宽视频输入及输出端口，而且

它秉承 !"#$%& 的一贯传统，可支持一系列视频附加产

品。据悉，’()) 芯片自 0TT1 年第四季开始，已将样本

供给 DG! 厂商及业内伙伴试用。以 ’()) 芯片为基础

的产品将于 0TTT 年第二季推向市场。 5! ?
国 众 电 脑 公 司

FGD U$77>#<K7V! 掌 上

型电脑中文 版已开始

销售。FGD U$77>#<K7V!

以 !:=$%>%W# X:89%Y>% AG *Z 00 为中文作业平台，是

为现代差旅专业人士帖身且贴心的智慧型设计。

FGD U$77>#<K7 掌上型电脑中文版不但能够快速存

取资料、与个人电脑同步传输信息和文件，并且结

合个人资讯管理功能与多方面应用软件，再加上

网际网络、电子邮件等通讯特性，全方位功能皆

整合在只有手掌般大的机身中。针对广大的

中文使用者市场需求，FGD U$77>#<K7 掌上型

电脑中文版特别增加中文使用者需要的应用

功能，包括常用的输入法，双拼及全拼，实用

丰富的金山辞霸电子字典，其中收录词

汇达 0) 万个，传统农历公历对照，及中

文网路漫游等功能。国众电脑公司认为，

该产品目前仍以熟悉电脑、电子 .4- 的族

群为主要使用者。 5! ?

随着新年 A.N 市场掀起首次高潮，技嘉再度以前

所未有的强大产品阵容，推出了其与 [8#7K 新型赛扬处

理器配合的 2\) 系列主板。该系列产品从方案体系制

定，零组件选配，及生产工艺等方面都体现了技嘉技术

令人心动的精致与纯熟。已推出的采用 [8#7K
3/、]/、F/ 及威盛（@[-）-E%KK%.$% ^ 芯片

组的 2\) 系列主板总数超过十二款。除为早

期 电 脑 用 户 特 制 了 廉 价 升 级 可 选 的 3"S<
-V 主板（带有 -V/ 电源接口及相关高级功

能）外，还有流行的 -V/ 结构主板，以及潮

流所 趋 的 !:=$% -V/ _ !:8: ‘F/ “-FF a
[‘ a D‘G”多功能、经济型主板。

规范的命名是技嘉主板的一大特色。以

3/ 系 列 ’- a ,3-\、 ,3/\-、 ,3!\-、

,3!!\、,3/ a V- 为例，“\”代表

“2\)”。“3”、“-\”、“\-”、

“!”、“!!”、“V”分别代表

“3/”、“3"S< -V”、“-V/”、

“!:=$% -V/”、“ 多 媒 体 a
!:=$% -V/”、“OK%# a 0 _ 2\)
兼有的 -V/”。 带有“!!\”

标识 的 主板 均 采 用世 界 最大

显示芯片制造商 -V[ 公司出品

的 -V[ 6";7 1!3 显示芯片，和

知 名 的 日 本 雅 马 哈 b-!-L-
\*( 音效芯片。该系列其它产品

采用 GOO O%K%0 音效芯片，并为

用户保留了加装自身偏好的显卡空间。采购者无论是

否有专业背景，均可通过简单的分析，对其产品功能、

类型做出正确判断和相宜的选择。( 款 2\) F/ 主板与

,,!LM 外频赛扬相得益彰；2\) ]/ 系列则专为支持

0))!LM 外频设计；2\) 3/ 系列全面支持各级赛扬，

是一步到位的选择。 5! ?
随着集成电路技术不断的突破与创新，

原本对使用者需要额外添置的多种设备，如

视频、音效、调制解调等装置，都可以通过芯

片组的整合，获得新的解决方案。威盛电子，

在获得英特尔公司全球首家 OK%#0 技术授权

后，于近日正式发布推出了针对奔腾二

代高整合度的系统芯片组 -.DFFD
.6D !G4[-。该芯片组除了与

[8#7K 同等级芯片组产品完全兼

容外，同时更进一步将视频、音

效、调制解调以及三维绘图芯

片的功能做了完整的整合，让

整体的系统性能与价格比达到

更高的水平。同时，威盛电子还倡导成立

了一个科技产业的联合团队，该团队将

由数家主要的内存供应商与威盛共同研

发 目 前 .A0)) O46-! 的 下 一 代 规 格

——— .A022 内存的标准。先期投入此计

划，与威盛电子合作研发 .A022 规格的内

存供应商有 !:=$%8c ‘GAc 及 O"I>J8;。

5#$ ?
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789:;<=>789:;<=>??789:;<@A789:;<@ABBCDEFG8HCDEFG8H !"#!"#IJKLMIJKLM
NO9PPQRSNO9PPQRS??TUVWXYZ[\TUVWXYZ[\! "#$%&’$ %&’()*9KL]^_‘abc9KL]^_‘abc!$dWdW
efbghDEij9kefbghDEij9k!$ lmnolmno !"#$%&%&’()*:;pqrs":;pqrs"??t%t%uuvwxyvwxy
z{|}z{|}??~!HT"#$%~!HT"#$% !"#$%&%&’()*9:;eM&’9:;eM&’BB !!! "#

&!"#$%&!45&
在 !"#$% & 处理器的世界里，至今为止仍是 ’() 一个人

唱独角戏，但说句心里话，他唱得很不错。伴随着 ’() 的努

力，*+ , - 及其后继产品也在一步步地前进着。最新的 *+ ,
- ./0 与后继产品 *+!的出炉为 !"#$%& 注入新的活力。

!" # $ 的最新成员 !" # $ %&’

’() 最新发布的 *+ , - ./0 与以前的 *+ , - .00 主要

的不同在于核心电压（12%$）由 -3 -4 提高到 -3 54。这说明为

了能使用更高的主频，’() 也开始给 167 加压了。但这多

少给了我们一个暗示，难道 ’() 在赶时间？很明显，为了保

持现有的中档市场的份额，*+ , - 已经开始与 1$8$%29 展开

更新大战，因为继 : 月 . 日 1$8$%29 , .00 提前三个月面市之

后，1$8$%29 , .55 也要提前两个多月在 5 月 :/ 日上市，这无

疑大大加重了 ’() 的压力。因此，’() 也只有加快新品的

推出速度才能稳住基本的阵脚。不过，我希望这不是以牺牲

冗余性能为代价的（毕竟加电压总让人想起超频）。

在内部结构上，*+ , - ./0 仍使用了自 *+ , - .00 开始

启用的新技术——— 1;< 12%$。其芯片规格与 *+ , - .00 一

样，同为 (2=$8 > ?@A > B，而 *+ , - 5/0 则是 (2=$8 > ?@A & B。
1;< 是 1C2D#$% E;<$9=$= 的缩写。1C2D#$% 就是 *+ , - 的

研制代号（*+!的研制代号就是 !CF%#G22GC），E;<$9=$= 则意

味着是一种延伸与改进。1;< 12%$ 相对于以前内核技术的

主要改进在于提高了最高倍频数，使之可到 + 倍。而现在的

!"#$% & 主板由于老的核心技术的限制，只支持最高 /3 / 倍

频，也就是说，在不超频的情况下只能使用主频为 //0(HI
的 167。因此，+ 倍频对于 *+ , - 的发展有重大的意义。另

外，1;< 12%$ 还改进了 *+ 特有的 J%KG$ ’882LFG$ 功能（可将

内存的数据直接调入 M: 1FLC$），在原有写入控制寄存器

（JH1N，J%KG$ HF9=K9O 129G%28 N$OKPG$%）的基础上又加入了

>*Q 大小的合并写入缓存（J(Q，J%KG$ ($%O$ Q"RR$%），使运

算较率在相同主频下较老技术提高了 &S 。但是，若想完全发

挥 JH1N 与 J(Q 功能，!"#$% & 主板就必须使用最新的

QTU!（推出日期一般在 V> 年 :: 月之后），否则其性能提高十

分有限。在很多的测试中，由于没有使用支持 1;< 12%$ 的主

板，使 *+ , - .00 的性能反比用 *+ , - 5/0 超频至 .00 时还

要差。因此，也请广大用户在选择

时注意这一点。

()*+, - 处理器的巅峰之

作 !"!

对于 *+ , - 的接班人，想必大

家对 *+!已早有耳闻了。其半年来

的 一系 列变化 也让 人觉得 它是 一

个极具复仇与对抗色彩的产品。一

开始还是正规的命名 *+ , 5，后来

又 起 了 绰 号 ， 名 为 “ 尖 牙 利 齿 ”

（!CF%#G22GC，港台媒体更翻译为大

钢 牙 ）。 而 刚 刚 进 入 VV 年 ， 就 随

*FGDFK 改名为 6$9GK"D!一道也改

名为 *+!，明眼人一看就能体会到

其中的用意。那么它的实力究竟怎样呢？

首先在物理参数上，*+!相对于 *+ , - 就已有了很大

的不同，这一切都源于 167 内部集成的 -/+*Q 主频同步式

M- 1FLC$，使用晶体管数量从 V:0 万陡然增加到 -:50 万。虽

然都是 5-: 针 16W’（1$%FDKL 6K9 W%K= ’%%FX）封装，但为了能

在较小的芯片面积内制造如此复杂的 167，’() 采用了最

新的 03 -/ 微米制造工艺，将总共 -:50 万个晶体管以 / 层芯

片叠加的方式集成在一起，使晶体管数量在增加 :5.S 的情

况下，芯片面积只比 *+ , - 增大了 ./3 /S ，为 ::>DD-。而

T9G$8 的 1$8$%29 , ’ 处理器，晶体管数量比 *+!少了 -50 万

个，可芯片面积却达到了 :/53 VDD-，由此可以看出 *+!的

制造工艺是非常先进的，而且也表明 ’() 的制造技术已日

益成熟先进（可喜！可喜！）。不过，因为是 / 层叠加设计，所

以在厚度上，*+!要比 *+ , - 多出 :DD，但这根本不妨碍使

用。

为了保证这 -/+*Q M- 1FLC$ 能发挥最大的效能。’()
还使用了 . 路联接技术（. JFX ’PP2LKFG$）。这也是 ’() 第

一 次 在 自 己 的 产 品 中 使 用 该 技 术 。 以 往 的 *+ , -（ 包 括

./0(HI），虽然 M: 1FLC$ 的容量是 6$9GK"D"的一倍，但由于

只使用 - JFX ’PP2LKFG$，综合效率比 6$9GK"D"系列所使用的

. JFX ’PP2LKFG$ 要 差， 尤其 是在 缓存 命中 率方 面 （1HN，

1FLC$ HKG NFG$）比较明显。这次，’() 为配合全新的主频同

步式 M- 1FLC$ 而使用了 . JFX ’PP2LKFG$，其工作效率将要好

于 6$9GK"D"（毕竟工作速度与主频同步）。

在其它方面，*+!基本沿用了 *+ , - ./0 的设计，核心、

T Y U 电压同为 -3 5 Y 53 54，并且也采用了 1;< 12%$，但 (2=$8
升级为 V。然而，值得注意的是，能使用 *+ , - ./0 的主板并

不见得能使用 *+!。这是因为加入了 -/+*Q M- 1FLC$ 使得

其对电流的需求大大增加，*+! .00(HI 工程样品（E!，E9Z
OK9$$%K9O !FD#8$）的峰值瞬间电流强度可达到 :53 -’，后继的

./0(HI 将达到 :.3 /’，这对主板上电源转换器（!6N，![KGLC
62[$% N$O"8FG2%）提出了更高的要求。如果要想使用 *+!就

必须要查明主板的 N$O"8FG2% T1 芯片所能提供的最大 167
电流是多少，一般不应小于 :/’，否则等待你的将是系统极

不稳定与频繁的死机。目前，不少厂商都推出了可支持 *+!
的 主 板 ， 大 部 分 是 老 产 品 的 改 进 型 ， 如 磐 英 的 E6 ,
/:(465W , (，大众的 6’ , -0:5 加强版、建基的 ’;/V6%2
等。其中，我比较看好磐英的 E6 , /:(465W , (，它在 167
插座的旁边单独设立了一组 !6N，专门用于给 167 供电，使

!北京 赵效民
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表 !

"# $ % &’( "#! $ &(( )* +,-./01"$ &((
203/-,33 4/-3.5-, 66 %(7 8 %!7 ’（%!7 9） %(
:+;<=>?@% 88# !@@(（!&!(） !(’(
A+; 4/-<=>? 66 !&6( !@’(（!@’(） %(#(
:+; <=>? 66 @(7 & &%7 8（&87 %） @%7 &

稳定度与功率上都更有保障。在最新的版本中已能提供高达

%(B 的电流。然而，从性能上讲，"#!的最佳搭档，还要属大

众公司为其定制的 +B $ %(!@ 的加强版。它是第一个使用

%<2 :=CD, 的 *0E,> 9 主板，在整体的效能上比现有的 !<2
:=DC, 主板提高了不少，尤其是 :+; <=>? 66 成绩提高了

!%7 #F 。可惜的是，由于它的价格高于 *G5. ! 主板的平均售

价，所以大众公司目前没有大量生产这款主板，估计在国内

市场很难能碰到。不过，由于主板上的 :=DC, 对于 "#!来说

相当于 H@ :=DC,，因此在理论上，H@ :=DC, 越大越好。因为

"#!的 H% :=DC, 的工作速度与主频同步，为保证数据的输

入能跟得上数据的输出，让 :+; 的处理工作不发生脱节，H%
:=DC, 最好能在 H@ :=CD, 中持续读取数据，如果因 H@ :=CD,
的容量不够而从以外频速度工作的内存中读取数据将大大

影响系统的效率。这一点从 +B $ %(!@ 加强版与其它 !<2 主

板的测试表现中就能看出来，要知道许多著名的硬件网站，

如 I51J * K,=>LM=>,、B-=-LI,DC 等都使用它来测试 "#!
)*。所以，我相信 %<2 :=DC,（也是目前芯片组所支持的最大

容量）将是日后 *0E,> 9 主板的发展方向之一，而以后集成

%<2 H% :=DC, 的主板估计也会日益增多，而对于向往 "#!
的用户来说。选择至少 !<2 :=DC, 的主板是绝对必要的。

!"! # $%% &’ 与 !" # ( $)% 的性能表现

在介绍完这两款最新的 *0E,> 9 处理器之后，下面就让我

们看看它们的性能表现。由于 "#!到本文完稿时仍没有大

批上市，因此只有使用其 &((<KN 的 )* 版测试。此次测试的

配置如下：

大众 +B $ %(!@ 主板及加强版（只用于 "#!的测试）、

!%8<2 +:!(( $ *OPB<、华硕 BQ+ $ @&((IRI 显示卡、希捷

（*,=S=.,）大灰熊 67 !Q2 硬盘、英文 4/-L5M3 68、测试软件为

4/-3.5-, 66 与 4/-2,-DC 66。下面就是主要项目的测试数

据，为了方便大家比较，也将 +,-./01"$ &(( 的测试数据列

上（使用升技 2T# 主板，其它配件相同），谨供参考 U表 !V。

注：括号中的为使用 +B $ %(!@ 加强版的测试数据

从测试的成绩中可以看出，"#! $ &(( )* 的性能已经

明显超过了 "# $ % &’( 和 +,-./01"$ &((，尤其是整数运算

能力提高得十分显著，由此可见 %’#"2 主频同步式 H% :=DC,
的威力。然而，在某些媒体上所公布的高端 4/-3.5-, 66 的测

试数据中，+,-./01"$ &(( 的成绩反而要比 "#! $ &(( )*
高出 !&F ，相信这是 H% :=DC, 容量上的差距所造成的。虽然

"#!的 H% :=DC, 的工作速度更快，但容量只有 +,-./01"的

一半，因此在运行一些大型软件，数据交换十分频繁时就会

比 +,-./01"$ &(( 落后了，而这也正是高端 4/-3.5-, 66 所

要考验的。从这一点也可以看出，如果将价格因素刨除，在那

些高级的商业领域，+,-./01"仍是最佳的选择。

售价方面，相信大家已经有所了解。实际上，"#!的售价

已经与同频的 +,-./01"很接近，但比最近发售的 :,G,>5- $
@##、&(( 来说则贵了不少。这可能会给它带来一些不利的影

响。有消息称，B<O 将在 "# $ % &’( 之后逐渐转向 "#!的

发展，而 "# $ % &’( 很可能就是 "# $ % 的最后一个产品。可

我并不这么看。由于 "9 还没有推出，"#!将在短期内充当

高档产品角色而与 +,-./01!抗衡，此时 "# $ % 与 "#!之间

的关系就如同 :,G,>5- 与 +,-./01"的关系，"# $ % 仍然负责

与 :,G,>5- 争夺低端市场。但我一直认为，如果业内对 +,-W
./01!的支持到位，"#!很可能不是它的对手，要知道当

X-.,G 开始提供 4/-L5M3 6Y 的升级文件时，就等于在操作系

统上为 "RX 指令做了优化，这是 "#!无法比拟的。而且 9(
条 "RX 指令所带来的效能也绝不可低估。所以，"#!的压力

很大。如果它能坚持到 "9 问世，估计就会专心巩固 B<O 的

中档市场而摆脱两面受敌的局面，那时的 "# $ % 也许就真的

不再生产了。对此，且看 B<O 的今后的表现。不过，我衷心地

祝愿 "#!能够成功，因为它的设计的确十分出色。

小 结

由于现在生产的 *0E,> 9 处理器只有 B<O 一家，以前声

称要出品 *0E,> 9 处理器的公司，如 XOI、:Z>/Y 到本文完稿时

仍没有实质性的产品出现。因此本文也只介绍 B<O 的 :+;，

对于那些好似雾里看花的产品，今天都没有涉及，等它们正

式上市时再作介绍。但我相信，其它公司的 *0E,> 9 :+; 肯定

会出现。不过，:Z>/Y 已将开发的重点转移到更低成本的整合

式 :+;，至于 XOI、P/3, 等公司，他们现有产品的性能也不会

让人对其日后的产品抱以更多的希望。所以，我同样相信它

们的性能肯定不会好于 "#!，最多是在 *0E,> 9 的世界里打

打下手，为这个即将逝去的辉煌再增添几分最后的繁荣⋯⋯

&67 *0E,>989:;<&
从 !668 年年中开始，随着 !((<KN 外频的 "# $ % :+;

的正式上市，一种被称作为“*0E,> 9”的主板开始大量出现，

它就是以前所说的“*5D?,. 9 [ !(( 外频 [ BQ+”的 @ 合 ! 主

板。由于 !(( 外频与 BQ+ 的同时加入，给 *5D?,. 9 平台注入

了巨大活力，大大加强了其与 *G5. ! 平台竞争的实力。在短短

的几个月内，*5D?,. 9 的世界就已被 *0E,> 9 所主宰，并迅速

成为 *5D?,. 9 用户的第一选择。虽然经历了赛扬的强力冲

击，但如今，"# $ % 继续前进，"#!（原 "# $ @）也已正式出

炉，而且只要是生产主板的厂商都推出了 *0E,> 9 产品，从而

营造出一片欣欣向荣的景象。但展望未来，也可以说这是

*5D?,. 9 最后的灿烂，就连 B<O、:Z>/Y 和 XOI 都已表示，今

后的开发方向将是 *G5. Y。至少在 B<O 的产品线中，"#!已

是后继无人。而且，台湾的三大芯片组厂商也都表示不会再

开发用于 *0E,> 9 主板的产品。所以，*0E,> 9 王国将是 *5D?,.
9 世界最后的辉煌。在 *0E,> 9 正值鼎盛的时候，系统而仔细

地领略一下它的风采也许会给您的决策提供有益的参考。

一、最大区别在于全新的主板控制芯片组

首先，让我们仔细看看 *0E,> 9 主板。能具有 *0E,> 9 的

能力是与主板控制芯片组密切相关的。完全可以这么说，芯

片组的能力与性能决定了主板的能力与性能。以前老式的芯

片组只能在提供 BQ+ 功能的同时输出最高 6(<KN 的标准

外频。因此，*0E,> 9 主板与普通 *5D?,. 9 主板之间最大的不

同就在于所使用的控制芯片组。为了配合 *0E,> 9 主板，台湾

的三大芯片组厂商矽统（*/*）、威盛（\XB）与扬智（BH/）都推

出了自己的产品。目前市场上主要有 & 种 *0E,> 9 芯片组，它

们是矽统的 */* ’@(、威盛的 BE5GG5 <\+@ 和 <\+&、扬智的
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!"#$$%& ’。下面就按公司分类逐一详细介绍。

随着技术与制造工艺的进步，现在的 ()*+, - 主板控制

组都是由两个芯片组成，它们就是北桥与南桥芯片。北桥芯

片（./0，.1,23 /,%$4+ 03%*）又称主控制芯片，其地位十分重

要。它的主要作用之一就是按照用户的设定生成主板的运行

时钟，也就是外部主频（5(/，5,1&2 (%$+ /)6）。在 (178+2 - 主

板上它主要控制 9 个设备：0:;、内存、<= 0#73+、!>: 和 :0?
总线，北桥芯片所生成的外频是这些部件可以正常工作的前

提。此外，它还和南桥芯片相连，而与北桥芯片相连的设备

（包括南桥芯片）之间的数据传输也主要由其负责。由于主板

上各个部件不可能以同一频率工作。因此，外频是否稳定，各

个对工作频率要求不一的设备能否协调工作、是否可以使用

新技术部件（如采用新技术的内存或新的 !>: 标准）就要看

北桥芯片的素质与功能的强弱了。

南桥芯片（(/0，(1)23 /,%$4+ 03%*）则称为辅助控制芯

片，它所控制的设备有 @ 个：;(/ 接口、?AB 接口、()*+, ? C D
芯片和老式的 ?(! 总线。来自于这些设备的数据都是要先经

过它再送往北桥芯片，因此，它们能否发挥最高的性能将取

决于南桥芯片的能力。比如，近年来 ?AB 的接口技术发展迅

速，出现了 ;"2,# !E! 模式，但要想让主板能够使用 ;"2,# !F
E! 设备就必须采用支持该技术的南桥芯片。

不过，由于厂商之间的设计不同，因此在北桥与南桥芯

片的具体分工上，不同厂家的产品可能会不一样（如矽统的

北桥芯片 (%( 9GH 就集成了 ?AB 控制器）。

矽统的 !"! #$% & ##’# 主板控制芯片组

虽然以前曾有厂商使用矽统的 99IJ C 99I9 芯片组制造

出 ()*+, - 主板（如精英的 :9(A K /），但矽统一直没有宣布

它可以支持 JHH 外频，官方的资料显示它标称的最高外频是

IHLMN。矽统于 JIIO 年 - 月 J9 日推出了最新的 (%( 9GH C
99I9 芯片组，才是它第一款真正支持 JHHLMN 外频的 (178+2
- 产品。值得注意的是，它在北桥芯片 9GH（9-P*%& />! 封装）

中集成了 (%( PG=P 显示芯片（采用 = 倍 !>: 模式）并支持最

高 OL/ 显存，类型包括 (AQ!L 或 (>Q!L，可外接也可以

通过共享技术使用主存 （效率不如外接显存）。由于内建

=GHLMN Q!LA!0，可支持最高 JPHH R J=HHSG=/%2 01"1,S
O9MN 的显示模式。

由于 9GH C 99I9 芯片组已经内置了 PG=P 显示芯片，所以

使用它的主板都没有 !>: 插槽，这很有利于降低系统的成

本，而且 PG=P 芯片的综合性能也足以应付普通的商业应用，

因此它主要针对低价位商业市场。但对于财力有限的用户也

是一个较好的选择。不过，虽然 9GH 芯片组在去年 - 月就已

推出，但到目前为止，使用 9GH 芯片组的产品仍然不多，看来

其所针对的用户的确较少。另外，它还将面对来自威盛性能

更好的 L’:@ 芯片组的挑战，估计前景不容乐观。

威盛的 ()*++* ,-.$ 主板控制芯片组

!*1""1 L’:G 的前身是 JII- 年推出的 !*1""1 ’:G，由于

它是第一个具有 !>: 功能的 (178+2 - 芯片组，因此让威盛公

司名声大振，而 L’:G 就是在其基础上研制而成的。!*1""1
L’:G 北 桥 芯 片 的 基 准 编 号 为 ’EO=09IO（@-P*%& />! 封

装），南桥芯片目前的编号为 ’EO=09OP/（=HO 针 :T5: 封

装）。值得一提的是有两家公司也生产 L’:G 芯片组。他们就

是在 @OP 时代就颇有名气的主板厂商明致（:0 03%*6）与著名

的主板厂商梅捷（(DUD）的下属公司 BEBT，前者的产品以

EV !>: :,1 为标识，后者则以 BEBT 为标识，其中 EV !>:
:,1 的产品编号与 L’:G 一模一样，而 BEBT 的编号则比较

“怪异”。还好，这两个产品也只是这两家主板厂商使用，从而

不会造成更多的误解。

从资料可以看出，!*1""1 L’:G 在功能上比 ’:G 有了较

大的进步和增强，而自从推出之后，威盛也一直没有停止对

它 的 优 化 与 改 进 ， 其 采 用 最 新 北 桥 芯 片 （ 编 号

’EO=09IOL’:）的版本是当今公认性能最好的 ()*+, - 芯片

组，从而受到了业内的普遍欢迎。在现有的 ()*+, - 主板中，

L’:G 的采用率也远远高于其它对手。

威盛的 ()*++* ,-./ 主板控制芯片组

JIIO 年 O 月，威盛公司又发布了最新的 !*1""1 L’: @
芯片组，并宣布这将是其最后一款 ()*+, - 产品，今后将主攻

("12 W 领域（包括 ?&2+" 的 ("12 J 和 !LA 的 ("12 !）。

与 L’: G 相比，L’:@ 的主要改进就是集成了显示芯

片、支持 ;"2,# !E! C PP 并大大加强了多媒体能力。其北桥芯

片编号 ’EO=09HJ（@I= 针 />! 封装），内部集成了 E,%$+&2 公

司的最新出品的 /"#$+ GA（编号 IOOH）=A C GA 全能显示芯

片，同时它还支持内存共享结构（(!L，(3#,+ L+X1,Y !,73%F
2+72),+）以配合集成的显示芯片或其他应用的需要 （最多

OL/ 显存）。/"#$+ GA 是 E,%$+&2 公司 IO 年底推出的最新显

示芯片，其性能明显优于 (%( PG=P，比 Q%Z# J=O[V 稍逊，但是

非常便宜，成品显示卡的售价在 @、9 百 QL/ 左右，因此可称

得上物美价廉。有关其具体情况可参见有关专文，在此不便

多述。不过，在其它方面它比 ’EO=09IO 稍微差了一些，主要

是 A?LL 数量减少了一个，最高内存容量也从 J>/ 降到了

-POL/。

L’:@ 的 南 桥 芯 片 也 是 新 研 制 的 ’EO=0POP（G9= 针

/>! 封装），其中整合了符合 !0I-（!)$%1 01$+7 I-）=\ H 的

音频电路，信噪比（(.Q）大于 IH$/、兼容 (1)&$ /"#62+, :,1，

并支持 A%,+72 (1)&$ 等音频技术，也称超级南桥芯片（((/，

()*+,(1)23/,%$4+）。由于它与外接的 01$+7 芯片通过 !0 <%&8
相连，所以给主板厂商在配件的选择上提供了很大便利。

而 且 ，’EO=0POP 还 可 以 连 接 符 合 L0 I-（L1$+X 01$+7
I-）标准的 L1$+X 芯片，具有 L1$+X 功能，因此也支持

?&2+" 最新提出来的 !LQ（!)$%1 L1$+X Q%6+,）局部总线。

在芯片组中集成其它功能的芯片已经是目前的一种潮

流，除了矽统的 9GH C 99I9 外，?&2+" 也正在研制整合 %-@H 的

芯 片 组 ]3%2&+Y（ 编 号 ?&2+" OJH） 用 于 日 后 的 (178+2 G-H
0+"+,1& 主板，在 ("12 J 市场中则有矽统的 (%( P=H C 99I9 芯

片组。不过，作为一个私人用户又有几个愿意买这样高度集

成的主板呢？反正打死我也不买，因此，我认为威盛推出这一

款芯片的目的与矽统一样，并不是想成为主流产品，而是主

攻低成本商用电脑市场。到本文截稿时，使用 L’:@ 的产品

才刚刚出现，但性能已明显强于使用矽统 (%( 9GH C 99I9 的产

品，相信在这个领域的竞争中会占有很强的优势。

扬智的 (+011"2 - 主板控制芯片组

!<% 的全名是 !7+, <#^1,#21,%+6 ?&7。从名字上你就可以

看出它是大名鼎鼎的 !7+,（宏基）集团中的一员，因此扬智拥

有强大的技术开发实力。早在 JII- 年的 JJ 月，它就推出了

世界上第一款支持 JHH 外频与 !>: 的芯片组，这就是 !"F
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现 代 社 会 中 生 存 的 人 有

两 个 基 本 的 特 征 ， 一 个 是

“烦”，一个是“忙”。由于忙，所

以，很多心血管疾病、肠胃疾

病 困 扰 着 现 代 人 。 忙 碌 的 都

市，忙碌的人群，忙碌的世界，

构成一个忙碌的现代社会。而

且，“烦”的原因，往往也可以

归结为“忙”所导致的。

按李宗盛的说法，忙得可

以让人想大哭一场。

因为忙，所以现代人的日

程安排，就显得非常紧张。

一 直 致 力 于 用 好 的 计 算

机 系 统 去 满 足 用 户 需 求 的 汉

王公司，日前推出了一个“日

程安排”的电子软件，帮助忙

碌 的 现 代 人 减 轻 日 程 安 排 记

忆的困难。

这 个 软 件 叫 “电 子 备 忘

录”，它的基本功能是：可以用

手 写 笔 在 电 脑 上 事 先 写 好 需

要 安 排 的 事 项 ， 并 指 定 好 时

间。到了指定的时间它就会通

过 计 算 机 的 音 箱 发 出 电 话 铃

声来提醒您，还把事项弹出来，让您可以清楚地看到所

安排的是什么事项，要与谁联系。如果你事前要去一个

地方，可以将那个地方的方位事前通过“电子备忘录”画

出来。到需要出发到时候，“电子备忘”秘书会通过计算

机屏幕把方位图再现出来，还可以打印出来带在路上，

您就无须记忆了。这样可以大大减轻记忆负担。这样，您

可以在忙碌的都市中做到“化繁为简、忙而不烦”。

为了适应很多人特别繁忙的要求，这个产品不仅可

以用手写的方式留下自己的备忘，还支持语音的录音、

按预定时间回放功能来起到备忘的作用。只要您将所要

确认的事项录下来，并定好时间，到了预定的时间，它就

会通过计算机的音箱通知您该干什么了。

也就是说，有了“电子备忘”秘书，您只要作好计划，

自然会有人来提醒您。这样，一切就会尽在您的掌握之

中。

当然，“电子备忘”秘书还有其它很多功能。但是它

的备忘功能，确实能够让绝大多数现代人受益非浅。它

把人的、电脑的记忆功能节省了很多。我想，现代人使用

这种备忘产品，那种焦虑感就会减少很多。同时，人的记忆

减轻了，就可以把更多的精务投入到创造性的思考中。

从作手写输入产品，发展到作非键盘产品，汉王总

是能够不断把握用户的真正需求，推出合适的产品来加

以满足。这种敏锐的市场感觉，是一个企业推出的产品

能够成功的关键。作为一个企业，如果没有学会从用户

的角度想问题，以至在开发产品的时候，没有切实抓住

用户需求，战未开而胜负早已定矣。

汉王的“电子备忘”秘书产品虽小，满足的需求可不

小。这些产品，是有生命力的产品，也是我们软件企业应

该去奉献的产品。 $

型号

!"#$%&#&
’($)*+ ,-. 封装

&& / 011

内建
"2*34+5 ,6734 ’8
有
支持
支持
不支持
( / ’

全部 9:;<5 =（注）

支持

支持

管道突发式
$>,
(0$>,

=&#>,
( ? $ ? $ ? $
& ? 0 ? 0 ? 0
支持
支持

注：全部 9:;<45 = 是指目前市场上能见到的所有 9:;<45 = 规格的
%@A。包括：@4+5*BC、 @4+5*BC ? >>D、E&、E& ? $、E&!、&F#&、>"、
G8" %&。

(’1
(&=)*+ ,-.封装

!"#$%(H#
I=&)*+ ,-.封装

!"#$%(10
IH$)*+ ,-.封装

>0(I0
I(&)*+ ,-.封装

((H(
$1#)*+ @JK@ 封装

&& / 011

内建
9*9 &’$&
有
支持
支持
支持
I / $

全部 9:;<5 =（注）

支持

支持

管道突发式
$>,
(0$>,

0L (-,
( ? $ ? $ ? $
& ? 0 ? 0 ? 0
不支持
支持

!"%#$%(#&,
$1#)*+ @JK@ 封装

&& / 011

有

有
支持
支持
不支持
0 / ( / ’

全部 9:;<5 =（注）

支持

支持

管道突发式
$>,
(0$>,

0-,
( ? $ ? $ ? $
& ? 0 ? 0 ? 0
支持
支持

>0(I’%
’$#)*+ ,-. 封装

&& / 011

有

有
支持
支持
支持
0 / ( / ’

全部 9:;<5 =（注）

支持

支持

管道突发式
0>,
(0$>,

0-,
( ? $ ? $ ? $
& ? 0 ? 0 ? 0
不支持
支持

北桥芯片
及封装形式
南桥芯片及
封装形式

标准外部
主频（>MN）

.-@ 支持

A9, 支持
@%H=标准.%@G
6527 8>. / ’’ G8O
A65278>./&&G8O
.-@ / @%G / G9.数量

支持的 %@A
&F#& 处理器的
P*+42,B2Q5方式
E& 处理器的
R2*54.66:;75*:+方式

缓存类型
最大容量
最大可缓存容量

内存最高容量
O8ST.>读取周期
98T.> 读取周期
88T 98T.>
O%% 功能

功能

芯片组成员

主要规格

威盛（!G.）

.):66: >!@’
威盛（!G.）

.):66: >!@I
矽统（9*9）

(’1 / ((H(
扬智（.P*）
.6733*+ !

内存规格

支持 %@A 的能力

二级缓存（P$ %7;U4）规格

外部主频 .-@ 工作频率 @%G 工作频率 内存工作频率
!G. .):66: >!@’、>!@I、9*9 (’1 / ((H(

&&>MN
=(>MN
#’>MN
011>MN

.P* .6733*+ !
&&>MN
=(>MN
#’>MN
011>MN

&&>MN
=( / &1>MN
#’ / &&>MN
011 / &&>M

’’>MNN
’1>MN
’’>MN
’’>MN

’’>MN
’1>MN
’’>MN
’’>MN

&&>MN
=(>MN
#’>MN
011>MN

&&>MN
&1>MN
&&>MN
&&>MN

&&>MN
&1>MN
&&>MN
&&>MN

表 !

733*+ !。.6733*+ ! 的北桥芯片的基准编号为 >0(I0（I(&)*+
,-. 封装），南桥芯片的基准编号为（’$#)*+ ,-. 封装）。由

于都使用 ,-. 封装，故对提高电气性能有一定的帮助。

.6733*+ ! 的采用率仅次于 >!@’，并且得到了包括技嘉

（-G-.,V"O）、华硕（.9A9）、微星（>9G）、艾崴（GW*66）的赏

识。但随着时间的推移，.6733*+ ! 由于改进不多，在性能上

已经被最新的 >!@’ 甩到了后面。目前，我们还没有得到有

关 .6733*+ ! 后继产品的资料，据说 .P* 公司正在向 96:5 F
领域全力进军，并也正在为 .>8 的 E= 处理器研制相应的

芯片组，看来 .6733*+ ! 将是 .P* 最后一代 9B)42 = 产品。

为了方便大家查寻和比较，我将 9*9 (’1 / ((H(、.):66:
>!@’、>!@I 与 .6733*+ ! 的主要功能、参数列于表 $。

表 "

此外，在外部主频与 @%G、.-@ 和内存的工作频率的协

调上，这 I 款芯片组也有不同之处。表 ’ 中就是它们的各种

频率下的标准组合。

可以看出，业界对于 9B)42= 平台的支持已十分到位。

9B)42= 已将 9:;<45= 的性能发挥到极至，新的技术特征在这

一平台上已得到充分的体现。这也许正是它继续吸引我们的

地方，下期我们将从技术新特征、主板阵营等方面继续透视

9B)42= 的世界。 X() Y
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!"#$% &’()*"+$ 日前将自己制作的经典动作游戏

《异教徒》（,$+$)-.）和《毁灭巫师》（,$/$%）的游戏程序

源代码向外界公开。!"#$% 的副总裁 0+-" 表示：“-1
&’()*"+$ 公开 2334 的源代码后取得了巨大的影响，

我们强烈地意识到将以上两个游戏的源代码公开所能

取得的效应，我们希望有人对这些源代码进行修正使

之成为 56 版本的游戏，从而支持更高的解析度，获得

更好的多人游戏效果，或者是将之引入诸如 0$3& 和

6-%7/ 这样的操作系统之中8 这种可能将会随着公众

的想象力而无限延伸。”有编程兴趣的朋友可以去下载

这段源代码。 9)):; < < ***=> +"#$%?’()> .’@

()*+ ,,-"./0’% ,-./012
战斗模拟游戏《巴比伦 A（0"BCD’% A）》的官方网

站（9)):; < < ***> BAE"@$?> .’@）最近进行大换血，加

入了一批新的资料。

更新的资料包括游戏中 FA 种飞船具体资料和图

片，以及官方宣布的神秘新船，这是以往系列从来没有

出现过的。制作人员打算以后定期在网上提供新的飞

船供下载。此外，作为保留节目，站点还更新了图片库，

背景资料和线上指南等栏目。

(34567!.89:;<
光荣公司在 G 月发布基于 H-%I/（日文版）平台的

《太阁立 志传!》，从现有的资料显示，新游戏比二代

大五倍以上，并增加了派系斗争的概念，战斗中需要充

分 考 虑 地 形 与 阵 形 的 配 合 ， 硬 件 配 置 JFKK44L <
G=40。但是至今为止，还没有哪家公司打算将其汉

化，看来日文字典又派得上用处了。

1$0234%$ &’()*"+$=>(?@AB.
《摩托英豪》（4’)’ !".$+）的创造者

M"N$ M*’ O%)$+".)-#$ 和 2$D:9-%$ &’()*"+$
近 日 连 手 推 出 了 一 部 名 为 《 黑 暗 之 石 》

（2"+N?)’%$ ）的 P!J5。游戏可以同时控制两

个角色，而且还带有一个类似于

《暗黑破坏神》的随机任务 产生器，

每个任务将有 GQ 关，所以整个游

戏将会非常庞大。游戏采用摄像机

视角，感觉上有点像《剑下亡魂》。

(CDAE.FGHIE
《星际争霸》的制作公司 0D-RS

R"+1 最近公布，将通过 0"))D$> T$)

举行一场全球性的星际争霸《母巢之战》连线大赛。活

动截止到 U 月份，总冠军将有机会得到一万美元的奖

品。

玩家只要在 0"))D$> T$) 上累积 FQ 次胜利的纪录

就可以加入比赛，不过要有星际争霸和其资料片才能

参加。有兴趣的玩家可以到 0D-RR"+1 的主页去看看，这

样的全球大战可是机会难得哟！

JKL(MNEO.

日前，唯真 %&’()’* +*,-(./,’0- 1 公司已经正式从

23456,-( 7(,83(9: 获得了其最新开发的科幻 ;< 动作

即时策略游戏——— 《=03>0.》的发行权，国内新天地多

媒 体 互 动

公 司 已 经

计 划 代 理

发 行 该 游

戏。

游 戏

中 玩 家 将

控 制 一 个

由 ? 名 未

来派超级英雄组成的小分队，你控制这些基因猎手去

拯救一个宇宙星系。而这里的敌人是一种可怕的寄生

虫，它们力量足以摧毁整个星系。《=03>.》采用类《异教

徒 @》式的视角，玩家每次可控制小分队中的一名基因

猎手，并同时可通过画面底部的小屏幕查看其他 ; 名

战士的作战情况。在游戏过程中，你的基因猎手们可以

不断从敌人身上吸收各种基因来使自己不断的强大并

获得各种终极武器。

(PQ!R.8STUV
前些天美国 P..D"-@ V%)$+)"-%@$%) 公司表示，其

第一人称射击游戏《南方公园》（&’7)9 J"+N）已于 FIII
年 G 月开始于全美各地上市。《南方公

园》是一款相当另类的第 一人称射击

游戏，它有别于过去此类游戏阴森恐

怖、暴力的风格，取而代之的是明亮、

幽默、爆笑与紧凑。成人式的诙谐内

容，创造了一种全新的感

受。

该 游 戏是 以 美 国 同名

热门电视卡通片为脚本创

作，制作者还特别为《南方

公园》制作了 5"@$&:C 简

易版本，以及顺畅的 G2 引

擎（和《恐龙猎人 = 》一样的

引擎）。 W!" #$ X
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去年十一月份去年十一月份，，在万众期盼之中在万众期盼之中，，

!"#$%&’()!"#$%&’() 终于发行了其招牌游戏终于发行了其招牌游戏 《《辐辐

射》的续集——— 《辐射!》，它不但继承

了前作的优点，而且还在一些方面

有了长足的改进。游戏一经推出，便

在全球各大排行榜上迅速攀升，而

在台湾，该游戏的代理公司更请出

了滚石唱片公司的新秀汪佩蓉作

为《辐射!》的形象代言人，其声势

由此可见一斑。国内已由“第三波”

咨讯对《辐射!》进行汉化，预计

四月份能和玩家见面。

!!主题主题 !"
《辐射!》的世界是一个充满

了丑陋的世界，在这里你可以看

到利欲熏心的政客、横行霸道的土匪、

唯 利 是 图 的 小 人 、 贪 婪 无 比 的 村 民

* * * * * * 更不用提那些在市井街道中随

处可见的小偷、妓女及由于核污染而

变形了的动物。游戏制作者对人物的

语言下了许多的功夫，从那一言一语、

一问一答之中，我们可以深刻地了解

什么叫世态炎凉。故事是以主人公消

灭了意图毁灭世界的黑暗组织为结局

的，然而当你看到那徐徐升起的蘑菇

云时，心情到底是喜悦还是无奈？你可

以拯救人们的生命，但是否能净化他

们的心灵呢？玩完《辐射!》之后，我的

心情十分沉重，不知“人之初，性本恶”

是不是真的？也许让人们以警醒的态

度去对待未来，珍惜现在，这才是作者

所抱的初衷吧。

!!情节情节 !"
故事是以寻找 “伊 甸园工具箱 ”

+,(%-$" ./ 0-$" 1%$(#2." 32# 4为主线，其

间夹杂着多不胜数的分支情节和任务，

通过完成这些任务可以增加升级所必

须的经验值。在游戏中，玩家还可以让

多名 567 加入自己的队伍，通过利用

这些 567 的各种技能 +不单是战斗方

面的技能 4，可以帮助自己来完成一些

困难的任务。另外，游戏主要依靠对话

来推动情节的发展，与一些 567 谈话话，，

可以得到不少重要信息可以得到不少重要信息，，而这些情报往而这些情报往

往就是你下一步的行动指南往就是你下一步的行动指南。。

!!战斗战斗 !"
《辐射!》在战斗时仍沿袭了一代

的回合制系统，即敌我双方轮流行动，

每个行为都将耗费一定的行动点数，

而行动的先后次序由人物的敏捷度等

属性及特殊技能来决定。战斗场面比

一代更加火爆血腥，肢体被打得四分

五裂、血肉横飞的情景时有发生，这将

给一些嗜“血”如狂的战斗迷们带来很

大的感观刺激。

!!攻略攻略 !"
一、#$%&’$ () #*+,’-
游戏是从村里的长老让你到这个

庙中来证明自己的实力开始的。

8* 庙 里 的 门 基 本 上 都 可 以 用

“9.13&213”这个技能打开，只有第二

道，必须用炸弹炸开，炸弹可以从一个

门中拿到。

:* 在最后一道门前，有一个壮汉，

你必须徒手打败他才能通过。

二、.**(/( 0+’’,1$
8; 在村子中央有两个村民，他们可

分别帮你提高徒手和器械攻击技能。

:; 与村里的大夫交谈，他请你去

把花园里的两个食人花除掉。完成任

务后，他会给你一包药粉 +<$(’2"= &.>?
$% 4，并答应以后只要你拿到一种植物

的根和一种花，他就可以为你配制药

粉。不过，在下认为药粉还是少用为

好，因为它会在食用后暂时使你丧失

部分理解力。

@; 用“A$&(2%”技能修好村里的井，

可以得到 8BB0C6。

D; 村中一个小孩的狗不见了，你

可以在村子西北方的狩猎区里把它找可以在村子西北方的狩猎区里把它找

回回。。另外另外，，狩猎区里有一些叫狩猎区里有一些叫 !"#$%=$13.E 的

动物，可以将它杀死来增长一些经验

值。

F; 回村和长老谈话，他让你去寻

找一个伊甸园工具箱 +,(%-$" ./ 0-$"
1%$(#2."32# 4 来拯救村子，并告诉你有个

叫 G21 的的商人与此物有关。

H; 村子南方有一座桥，和守桥的

人谈话，他会帮你在地图上标出一叫

I’(J(#< 的镇子。

三、2’,%,34
8; 镇口有个叫 K(%% 的牧牛人请你

去为他照看奶牛，帮他把牧场周围的蝎

子杀光，可得 :FBB0C6。

:; 到 镇 上 找 到 了 G21 的 家 ， 用

“9.13&213”把门打开，发现 G21 并不在

家。在箱子中可以找到一些武器和一

个收音机 +%(-2. 4。
@; 在镇子西北方有一个酒吧，里

面有个叫 LM’’2N(" 的人可以教你一些

徒手搏斗的技能。

D; 在 OM13"$% 酒吧，P%E* OM13"$%
请你帮她寻找失踪了的猎人 LJ2’$)。

F; 同样在 OM13"$% 酒吧，如果你

能帮一个叫 LM’23 的大汉偿还 @FB 元的

债务的话，他会加入你的队伍。不过在

找回 LJ2’$) 以后，你可以不用花钱就

能让他加入，所以建议先省下这笔钱

吧。

H; 在镇子西部，有一个叫 L’2J 的

人会向你抱怨老鼠成灾。跟他说你愿

意去消灭老鼠，他会给你一把钥匙。用

它打开屋后的门，即可到达鼠灾地区。

顺路经过一个废旧的枪支店，进去可以

捡到两双橡胶鞋 +%MQQ$% Q..#E 4。进入闹

老鼠的屋子后，会有无数只老鼠向你扑

来，千万做好思想准备。在屋子的一

角，可以进入下水道，里面同样全是老

鼠，杀光它们可以得到不少 0C6，这可

是个升级的好地方！另外，在一个死人

身上可以找到一把手枪。

R; 把老鼠清理干净后，从下水道

的另一端爬上去，可以到达镇子的另一

侧。从一辆破汽车上找到“燃油输送系

统”+/M$’ 2"S$1#2." E)E#$J 4后，按原路返

回镇中心。

四、#(5+6 7,8$-
8; 按 P%E* OM13"$% 的指点，猎人

LJ2’$) 被困在了这个洞中。在进洞前，

请务必保证你的物品栏中有橡胶鞋，因

为洞里到处都是污染物，如果不穿橡胶

鞋，你的生命值会迅速下降。

:; 洞里有一些 ,$13.E +还记得这

种动物吗？ 4，它们会攻击你，请小心一

些。

9上 :
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!" 在洞里的控制室中，可以找到

#$%&’(，与他交谈后带他出洞即可。

五、!"#$#%&
)" 回到 *+,-.’/ 酒吧，与 #$%&’(

谈话，他会教你一项给死了的 0’,-12
去皮的技能 3415 61 2-%. 7’,-12 8，你在

掌握此技能后，就可以拿 0’,-12 的皮

去 卖 了 ， 这在游戏初期可以换回不少

钱呢！

9" 与 :/2; *+,-.’/ 交谈，她会问

你想要什么奖赏，你可以要些钱，也可

以请她为 #+&%- 还债 3如果你在事先没

有替 #+&%- 还债 8，这样你在与 #+&%- 交

谈，他会免费加入你的队伍。

!" 听镇上的人说 <%, 去了一个叫

=’. 的地方，那么下一步自然要去那儿

了。

六、’()
)" 镇上的大多数屋子门口，都会

有几个小孩，千万离他们远一些，因为

他们全是小偷！小心你身上带的各种

物品。

9" 在 *’,-( 的酒吧，你可以找到

一些诸如讨债这一类的工作。

!" 在废车场，有个叫 #$%66( 的人

扬言，只要你给他 9>>> 块钱加上一个

“ 燃 油 电 池 控 制 器 ” 3?+’& ,’&& ,1.@
6/1&&’/ 8，你就能得到一辆汽车。不过，你

现在手中没有控制器，而且钱恐怕也

不够，所以先不要理他。

A" 从镇子里打听到 <%, 被关在镇

子西部的奴隶营中 3#&BC’2D 0+%&E 8，急

忙赶去。见到奴隶贩子 :’6F7’/，他会告

诉你 <%, 卖给了他一个坏收音机，所以

<%, 被关在牢里修收音机。找 <%, 谈

话，并把在 G&B$B64 镇上捡到的收音机

给他，他就能为 :’6F7’/ 修好机器。尽

管这样，:’6F7’/ 还是不肯放人，除非你

给他 )>>> 元。建议你把钱给他，因为如

果强行救人而和他动手的话，你现在

还不是他和其爪牙的对手。在救了 <%,
后，可以让他加入你的队伍。

H" 在一间屋子里，有个叫 IB/B 的

女人，她请你去查看一下镇子西部的

教堂里藏了些什么。赶到教堂，跟门卫

说是黑社会老大 :’6F7’/ 让你来检查

货物的，他就会让你进去，查看完

箱子后，回去找 IB/B，可以得到一

些钱和经验值。IB/B 想除掉看教

堂的那批人，但这必须要让 :’6@
F7’/ 同意，于是你又要去做一回说

客啦，之后你可以亲手帮 IB/B 干

掉那批人，这样可以拿到不少报

酬。

J" 在一个叫 =%.’/ 的饭店，你可以

向老板 :1$ 要一些工作，自然会有不

少 :1.’( 和 KLM 进账。

七、*#+"% ,-%.
)" 在入口处的帐篷里，有个女人

向你哭诉说，她的丈夫被抓到了“佣人

分配中心”3#’/CB.6 N&&1,B6%1. O’.6’/ 8，
她请你救丈夫出来。路见不平，自然要

拔刀相助。

9" 一个小孩的玩具 3E1&& 8不见了，

在酒吧的墙角处找到后还给他。

!" 在离酒吧不远处的石头堆中可

以找到一个扳手 35/’.,4 8。
A" 和 <%, 的朋友 KE 谈话，他会在

地图上为你标出一系列城市的地理位

置。

H" 一 个 农 民 告 诉 你 他 需 要 犁

3P&158来种地，于是到枪支店自己垫钱

为他买一个 3我真是个活雷锋 8。为感

谢你，他会给你一把威力较大的手枪。

J" 在诊所里，用“Q’PB%/”技能为医

生修好仪器 3B+61 R E1, 8，也可获得不

少经验值。

S" 向北走，来到海关 3O+261$2 T?@
?%,’ 8，跟长官说你要见市长 3U%/26 O%6%@
F’. 8，只要你口气强硬，他会给你一张

通行证。

V" 进 入 市 内 ， 在 修 理 中 心

3:B%.6’.B.,’ O’.6’/ 8 找到了 <%, 的女

儿 <B&。她需要一个扳手和一把钳子

3P&%’/2 8。扳手你已经有了，至于钳子，

你可以在 G&B$B64 找到，或者趁早在修

理中心旁边的商店中买一把算了。

W" 到佣人分配中心，告诉长官那

个 女 人 的 丈 夫 有 传 染 病 ， 如 果 你

“#P’’,4”技能值高的话，长官会信以为

真，把他放出去，否则只好花钱赎了。

)>" 来 到 修 正 中 心 3O1//’,6%1.
O’.6’/ 8，长官会交给你一个任务，去侦

察一个叫 0’,-1<%&&B7’ 的地方。

))" 进入市政府，市长会让你去把

0’,-1 <%&&B7’ 的村民都解决掉，因为他

们污染了市里的水资源。她同时答应，

在你完成任务后，会授予你市民身

分 ，使你能够进 入城市的中 心区

<B+&6。
八、/(012 *-""#3(
)" 在村长办公室 3:B.B7’/ D 2 T?@

?%,’ 8，村长告诉你，村里需要一个处理

器 3X( R E/1’&’,6/%, :B7.’612P4’/’
Q’7+&B61/ 8 来修理电站，这样才不会对

水造成污染。

9" 一个村民请你帮他到 =’. 找他

的朋友 Y11E(，先答应下来再说。

!" 一个村民说他需要超级工具箱

32+P’/ 611&2 -%6 8，他愿意用燃油电池控

制器来交换。

A" 另一个村民托你把一张磁碟带

给 <B+&6 O%6( 的市政当局，并请你转告

他的一项提议。

九、*#+"% ,-%.
)" 回到修理中心，可以向长官交

差。他会交给你一个新任务——— 侦查去

ZOQ 城的路。

9" 到修理中心找 <B&，她会给你一

个超级工具箱。

!" 来到市政府，记住千万别去找

市长，因为你没有杀死 0’,-1 <%&&B7’
的村民，所以她会杀了你。去找市政府

内另一个叫 :,O&+/’ 的人，告诉他你愿

意帮助 0’,-1 <%&&B7’ 修理电站。:,@
O&+/’ 会同意你的提议，并表示如果因

此得罪了市长的话，他会帮你弄到市民

身分。另外，把村民的那张磁碟交给

他，会得到 SH>KLM。

A" 到供应站 3N$’.%6%’2 8领取修理

电站所需的处理器。

十、/(012 *-""#3(
)" 用工具箱换回燃油电

池控制器，并得到一个新工

作，即去电场里拿一个变压

器 36/B.2?1/$’/ 8。
9" 进入电场，在柜子中

找到黄色和红色的钥匙，用

它们打开相应的门，最后在

东边的一个休息室中找到了

工程师 U’26+2。如果你口才好

的话，可以劝说他去修理电
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《辐射!》难度有些偏大，要想顺利通关实非易事，

下面就给大家介绍一下用 !"#$% &’(# 来进行修改

的方法，希望能助各位一臂之力。

!"# $%&’
用 !)*+, &-.* 打开你要修改的存档，存档放在

/0 12+34+,5 6.)78 19),:;.8)7 16,))3<*= 1’,*, 1>,?74@
,57 1>)3*？？ 1>,?7A -,*

其中？？代表是第几个存档，如要修改第二个进

度，则？？就应为 B=。

!(# )*+,-./0123
用 !)*+, &-.* 打开档案后，选择 >7,+:C D 6.E-，然

后输入七项基本属性值

F即 ># 2& &G /H (G %I "J 这 七 项 的 数

值 K，具体排列方式如下0
LL BB BB BB == BB BB BB MM BB BB BB NN BB BB BB

OO BB BB BB⋯

其中 LL 为人物的第一项属性值，== 为第二项属

性值，以此类推。因为在《辐射!》中，这七种属性的最

大值均为 LB，所以在找到地址后，只要把相应数值全

部改为 B% 即可。

要注意的是，查找时输入的七项基本属性值一定

要是未经任何附加技能提高过的数值。例如，游戏中

显示人物的七项属性分别是 P、Q、O、R、S、Q、O，但是如

果你选用过“I(6#”技能 F该技能可以将所有属性值加

LK，则在查找时，就应输入未经“I(6#”提高前的数值

Q、S、N、P、O、S、N。

!4# )*+,-567
在 !)*+, &-.* 中，把光标移动到人物的第二项属性

值上，之后再把光标向上移动 P 行，此处便是存放生命

值的地址。在《辐射!》中，主人公生命力最大为 RRR，所

以我们只要在该地址添入 RRR 折成 LS 进制后的数值

&Q BM 就可以了。

不过有一点请注意，在《辐射!》中，LS 进制数的存

放方式与众不同。在一般情况下，我们把 LS 进制数的

高位放在右边，低位放在左边，而《辐射!》则恰恰相

反。例如，主人公原来的生命值为 NO，在存档文件中表

示为：

BB BB BB =’ BB BB BB
如果我们要把它改为 RRR，则应这样修改：

BB BB BM &Q BB BB BB
而不是改为：

BB BB BB &Q BM BB BB
!8# )*+,-9:;<=7
用 >7,+:C D 6.E- 功能，然后输入现在的等级以

及经验值，排列的方法如下0
,, BB BB BB TT
其中的 ,, 处输入人物现在的等级，TT 处则为目

前的经验值。在找到后用上面提到的 LS 进制输入方法

进行修改即可。另外，人物现在的等级决定升到下一级

所需的经验点数，所以改小等级值将使你升级变得相

当容易；至于经验值，每次最好只改到接近下一级升级

所需的经验点数，如果修改的数值超过了该点数，则

只能得到升级时分配的特殊技能奖励点数，而不能学

到新的技能U "

F89 K

机，否则你只好亲自动手了。

MV 修好电机后，与 678*<8 谈话，他

给你一张可以对 W,<)* /.*X 的中央电

脑进行优化的磁碟。

NV 从 678*<8 身上偷一张领取物品

的申请表 F+7Y<.8.*.3E Z3+5K，用它到仓

库 F><[[)X $335K 可以领到一个变压

器。

OV 出了电场，把变压器交给村民，

他会提出为你改装某种武器来做为报

答。如果你手头还没有适合改装的武

器，可以以后再来。

十一、!"#$% &’%(
LV 告诉 \:/)<+7 问题都 已解决 ，

他会使你成为正式市民，同时会同意

让你去对中央电脑进行优化。

=V 在 一 个 十 字 路 口 ， 和 一 个 叫

#C35,8 的神父谈话，他请你把一个衣

箱 F8<.*:,87 K 转交给 G7] $7E3 城中的

9.8C3[。

MV 进入中心区 W,<)*，在第一层可

以遇到一个护士，如果你能成功地约她

吃顿饭的话，经验值会长不少。另外，

用“>:.7E:7”技能研究一部医用电脑同

样可以得到经验值。

NV 在第二层，可以从箱子中找到

一个内存模块 F5753+X 53-<)7 K和一个

语音模块 F:35[<*7+ ?3.:7 53-<)7 K。
OV 在第三层，有一部会说话的电

脑，它就是中央电脑。对其使用那张优

化磁碟即可。

十二、)*+,- !’$$".*
LV 与 678*<8 交 谈 ， 并 用 在 W,<)*

/.*X 使用过的那张磁碟对控制室内的

电脑优化，可得 =OBB&^2。

十三、/-0-+

LV 从屠夫那可以得到一个保护牛

群的任务，把攻击牛群的野狗都杀死即

可。

=V 一个村民 _3CE 的儿子不见了，

你答应帮助他。

MV 用绳子可以到爬到村子中的水

井里，在那里能找到一些装备。

NV 在商店 FI7E7+,) >*3+7 K中，主人

请你去调查一下附近一个农场 FIC38*
6,+5K的怪事。

十四、)1-2% 3"45
LV 农场里空无一人，只有一些死

尸。在一间屋子的地上铺着几块破布，

走到中间的那块上面，你会掉到一个地

下通道中。

=V 在地下通道的南方，见到了农

场的首领，他请你给 \3-3: 的人带个

口信。
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想一想，在黑漆漆的夜晚，一支

冷箭射死守卫，将他搬至阴暗处，或

者用利剑从后面偷袭⋯⋯然后神不

知鬼不觉地偷走物品，稍不注意，就

会被众守卫砍得血肉模糊。这种令

人窒息的紧张空气会令每位玩家感

受到窃贼的惊恐不安。首先，这样的

情节已经吸引了各位玩家，更不要

说华丽的 !" 画面和身临其境的音

乐音效。这就是 #$"%& 的第一人称

!" 冒险游戏《神偷》。

同《古墓丽影》一样，《神偷》使

用 "’()*+!" 接口。但与《古墓丽影》

鲜艳明快的画面相比，《神偷》的所

有画面却显得阴暗深邃，让人感觉

随处阴风阵阵，悬念频起，较《噩梦

鬼迷》更甚几倍。游戏场景宏伟壮

观，再现了几个世纪前英国的庄园、

城堡、大教堂等建筑。游戏菜单旁液

压杆上的那层透明的润滑

油都清晰可见，光影随着压

杆的伸缩而变化，决无拖泥

带水，第一感觉：光影效果

不凡。随着游戏的深入，那

精美的 !" 画面和以假乱真

的光影效果简直让人叹为

观止。大厅内，天然花纹的

花岗岩砌的墙面，上面挂着

几幅典雅的油画，地上铺着

华贵的地毯，考究的天花上

吊着笼着光晕的华丽的吊灯，无不

让 玩 家 仿 佛 置 身 于 豪 华 的 城 堡 之

中；清澈的流水似能感到它的味道；

夜幕笼罩着的建筑，被昏暗的路灯

映称得朦朦胧胧，古朴的墙壁由一

块块青砖、青石堆砌，房内的灯光透

过窗户，洒在街道上，将漆黑的巷道

分成两半，天幕上挂着的星星可望

而不可及；地下墓穴，阴冷而深不可

测，站在墓穴的最顶端俯身下看，不

由让人发出对那位帝王的陵墓规模

如此宏大的感叹；大教堂庄严耸立

⋯⋯ 这 一 切 无 不 被 表 现 得 淋

漓尽致、阴森诡秘。

游戏的音乐与音效

也尽显大家风范，支持

,!"，-. !! 版本还支持

#,/。潺潺的流水声使玩

家如置身于小溪旁；刀剑

!!安徽 张勇安徽 张勇
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的碰击声又将玩家带到古罗马的格斗场；拉弓的紧张

声，离弦的箭声，射入守卫肌肉内的声音，惨叫声以及

倒地声，一气呵成，极大地震撼着玩家的心；还有那尸

体旁苍蝇的“嗡嗡”声，以及毒蜘蛛由远及近的爬行声，

远处醉汉的喃喃声⋯⋯加上紧贴场景的背景音乐，将

气氛烘托得扣人心弦；在工厂里，机器的轰隆声从四面

扑来，不绝于耳，走道旁的火把噼噼驳驳地冒着浓烟，

而走在铁板上的叮当声，又会使你担心让工人们听到

而涌过来，抡着铁锤，让你听着不想听到的头骨的敲碎

声；在地下墓穴中，令人毛骨悚然的背景音乐以及僵尸

百怪的叫声足以让每玩家胆战心惊、毛发倒竖。如果

你有支持 !"# 或 $!% 的声卡，在游戏中就会发现随

着主角的移动而变化的声场，且定位准确。

在控制方面，笔者认为《神偷》不及《古墓丽影》容

易上手，需鼠标与键盘配合使用，比

较繁琐。好在 &’ "" 版本已支持游戏

手柄。数字键对应各种武器，鼠标左

击用来使用武器，开门、拣物品用鼠

标右击。由于游戏使用第一人称视角

（#(() 类），从而在跑、跳、爬等操作

上就没有《古墓丽影》中困难，玩家就

没有必要将心思用到跑跳等的操作

上，而且容易让玩家感觉自己就是神偷，自己正在黑暗

中小心翼翼地偷窃。从设置中可以看到所有操作的使

用键，也可以另外设置。

游戏共有十三关，每关均可独立选择标准、困难、

专家三个级别之一。视选择级别的不同，每关要完成的

任务也有多少的区别。选标准级别要完成基本任务；选

困难级别时，除了要完成基本任务之外，还要完成附加

任务；选专家级别要完成的任务最多，几乎每关都不允

许杀一个人，正因如此，这种级别也是最刺激、最贴近

“偷”这个字眼的玩法。每关的任务会在每关的开始交

待清楚，不过有些关卡的任务会随着游戏的进展而改

变。每关的地图可随时翻阅，这样玩家在玩之前会做到

心里有数。

熟练的偷窃，不轻易战斗，是小偷的主要目标。试

问，哪有逮谁杀谁的小偷？尽可能地走

在阴暗处，或试试别的路，不要有响声，

才能做到人不知鬼不觉。每关除了基本

任务外，还要尽可能多地偷窃物品，这

样，你就可以宽裕的购买一些武器和必

需品。

心动吗？还不挎剑背弓，去———

偷！ "
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以往 !"#$ 是“烧录%在 &’(#) 或 (#)
中，这种做法使 !"#$ 版本难以更新。目前

"!) 及大部分品牌机都采用快闪电可写存

储 器 （*+,-. &&’(#)） 存 放 !"#$ 固 件 程 序

（*/012,03）。这样一来，用户只要使用软件工具（存放

于软盘）就可以实现 !"#$ 的版本更新。

首先，可以允许我们增加对操作系统或硬件新特

性的支持。

另外，还可以方便地解决固件程序设计中存在的

一些缺陷问题。如：

45 当我们忘 了 $&67’ 管理员 口令而无 法进行

8)#$ 设置时，!"#$ 升级盘可以清除口令。这一点对

于象 ’8 $30930:;< 这样的服务器尢为有用，因为其管

理员口令是无法通过跳线或 8)#$ 电池放电来解决

的。否则，只有更换主板了。

;5 当 !"#$ 遭意外破坏，如造成主机反复进入

$&67’ 而不能正常引导时，可进行 !"#$ 升级而不用

更换主板。我们曾碰到过这样一例：一台 "!) = 4>?
机器硬盘上装有 @/ABC，但不能正常引导，从软驱也不

能启动，机器反复进入 $&67’。更换主板后，首次引导

成功，但再次启动后，故障现象重现。这说明主板上的

!"#$ 又遭受侵害。这两块主板是否还有救呢？我们将

主板上 $&67’ 跳线跳成 D"$?!E&D，并将 $&67’ 中

的 F"(7$D&6&86"#G 设置成 D"$?!E&D，然后用软

盘进行 !"#$ 升级，这样，主板得救了（当然，那块硬盘

要进行杀毒处理）。鉴于此次教训，并考虑到机器平常

很少做 !"#$ 升极，更换主板时将 !"#$ 升级跳线跳成

D"$?!E&D，以免遭受病毒等意外侵害。

:5 当我们运行一个新的应用程序中，若遇到经常

性的死机时，通过 !"#$ 升级，或许可解决此类问题。

最后，要说明的是 !"#$ 升级盘的来源，我们通常

通过生产厂商或 "AH30A3H 等途径得到的升级程序，通常

是一个在 D#$ 下建立的自解压的程序，它通常应在

D#$ 或 @/ABC 上展开成可以自启动的升级盘。

23 "!& ’()*"+(456780’9$:;,
<&=>?,@ABCD +,-=,EFG%

在 ?’6"F? 多媒体机的使用过程中，最

常 见 的 故 障 现 象 是 没 有 声 音 或 不 能 播 放

F8D。根据我的经验，造成上述故障的原因

主要从软件方面分析。

软件故障比较复杂，形成的原因大致有以下几个：

45 病毒感染。

;5 用户自己将英文版 @/AIJ2-BC 升级为中文版

@/AIJ2-BC，升级过程有问题。

:5 用户在使用过程中，不小心将某个软件或系统

配置文件破坏。

K5 用户在使用过程中，安装不明来历的软件。

解决方法如下：

对于第一种情况，如果是引导类型的病毒可以用

!)、8’?F 等软件恢复。如果是其它类型的病毒可以

用 LF:<< 等软件或手工清除。

对于第二种情况，重新安装 @/AIJ2-BC 中文版，

安装过程中注意以下几种情况：

,）在出现“语言不匹配”窗口提示“当前版本的

@/AIJ2- 与将要安装的 @/AIJ2- 版本的语言不同。

⋯”时，请选择“是”。

M）在出现“版本冲突”窗口提示“要复制的文件比

本机现有的文件旧，建议保留现有文件”时，请选择“全

部不保留”。

N）在出现“版本冲突%窗口提示“本机的一个文件

使用了与 @/AIJ2-BC 不同的语言或代码，⋯%时，请选

择%否%。
对于第二、三、四种情况虽然都可以用 (&8#FO
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!"# 光盘恢复，但是恢复时间较长，用户安装的软件

易遭破坏。

更快速的恢复方法是利用随机提供的诊断光盘，

在 该 光 盘 上 有 一 个 目 录 是 ：$ %&’( $ )*+,! $
)*+,!，在该目录下有一个安装 - 卸载程序 ./0123445
676。可以将 $%&’($)*+,! 目录复制下来作为工具。

恢复过程如下：

)8396 的安装首先需要将所有已安装的 )8396
软件卸掉，在 */0:;81<= 中安装 )8396，请执行第二

步。如果你的系统中存在)8396软件，请从第一步开始。

>? 运行 ./012344 将 )*+,! 驱动程序卸载下来，

重新引导计算机。转向第二步

@? 关掉电源，确认 )8396 卡已插入。

!打开电源。当 */0:;81<= 启动后，单击 ’23A2。
!指向 ’622/0B。

!单击 C;02A;4 D3064。
!双击 +:: E68 F3A:83A6。

!单击 E672。
!*/0:;81 询问你是否搜索

新硬件，单击 E; 和 E672。
!下 滚 ， 单 击 GH I2J6A

%69/K61L ，单击 E672。
! 单 击 GF396

%/1ML 。

! 键 入 G:N $ %/1M $
)8396 $)8396L ，单击 ;M。

!单击 E672，单击 E672。
!如果安装到缺省目录，

单击 !026A。
! 单 击 O&E&’F 完 成

)8396 的安装。

!重新启动系统。

利用上述方法，我们已经成功地恢

复了数台 +DP&,+。 !!" #$% "

HI"#JK !"# $% & ’ ( )%% ( )*+ ( ,++
-./LM

华 硕 D=+ 及 D=+ Q R 系 列 主 板 使 用 R&I’
A695 >SS=5 SS@ 或以后版本，可以支持 +)% (T Q @ -
UTT - UVS - WSS CD.，已通过测试且列入 +)% 网站推

荐使用的主板名单中，有关详细情况，请参考：J22XN - -
888>5 3Y:5 K;Y - (T - MTYZ4 - /0:67。

80HI"# 01 N 21 OPQR 34567 S3

.64589:!-./,TU7$ 23;<VWXYZ[\ 23;<
9=>?56 >?5? 84@ABB6@5 C -./3# D +++++%E) F G /=>?56 4A5

7A?>6>G,]^_E/‘aM
华 硕 已 经 在 新 版 R&I’ 中 为 新 的 D60[

2/\Y!CD. 加上 &0264]1 Y/KA;K;:6 \X:326，请

升级 R&I’ 来解决此一问题，华硕OPD ’6A96A：
^2XN - - ^2X5 31\15 K;Y5 28 - X\Z - +’.’ - R&I’ - R!P+ - 。

R_ 系列用N Z623 R&I’ A695 >SS‘5 SS< 或以后的版

本。

a_ 系列用N Z623 R&I’ A695 >SS‘5 SS= 或以后的版

本。 b!" &’ c

2bcdefg,g80 ;=64H0hijk,
Almno3pqr3 )# WstuvwBJK
;=64H0xyM

IX60da 与 %U% 同为 U% 的 +D& 编程接

口，由于 )/KA;1;^2 的力量，%U% 已经被所有

的 U% 显卡芯片支持，IX60da 虽然出道比

%U% 早，且比 %U% 更完善和专业，但并非被所有的 U%
显 卡 芯 片 支 持 。 目 前 ， 市 场 上 的 显 卡 芯 片 主 要 有

,;;:;; 系列，d@SS，’393B6 U%，"/93 PEP，D6AY6:/3 @
等等。其中，D6AY6:/3 @ 作为 U% 的专业级芯片当然的

支持 IX60da，"/93 PEP 也可以很好的支持

IX60da。d@SS 和 ’393B6 U% 均声称能支

持 IX60da，但是似乎效果并不好，有一些

功能不能支持。而 U% 显卡芯片的领头产

品 ,;;:;; 系 列 却 不 能 支 持

IX60da，这不能说不是一种

遗憾，不过据说，U%^7 已

经快要出支持 IX60da 的

,;;:;; 产品了。

no,pzr3 -./{
|}TA~!",#$%$%&"#

’(3!")*T3’+)*,,-./0
"#1 -./3%$)*,23’4356789:;
r%<==>A?,Alm&<&@ABC4D{|
’(3"#M

一般来说，’;KM62 ‘，’4;2 >，’4;2 @ 这几种

主板由于 CD. 的插口不同，是不可以兼容

的。但是市面上也的确有一些混合型主板，

可以混合插用多种 CD.，其原理是在主板上有两个

CD. 的插口，可以插两种类型的 CD.，但是在同一时

间只可以插一块 CD.。如精英的主板 DTR_P Q + e ，即

可以安装 D602/\Y!或者 ’;KM62 U‘S 的 C646;A0 这两种

CD.；而中凌的 O* Q TWSSd_ 主板则可以兼容 ’4;2 >
和 ’4;2 @ 结构的 CD.。购买这种主板的好处是升级时

的付出的费用低，且主板的淘汰时间长。但是，此类主

板均为过渡性产品，为了考虑兼容性，对于其它的性能
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相对不高，如你的经济上还可以的话，最好购买比较专

一的主板。

2EF3GHIJK= !"#$%&’ (),TLM
NOOP$,2LM3_2QR3 *+)NOOP,@_
%aS2T ()*,NOOPgUV4,@_W./U,
X@Alm,]YZ[\]’^M

!"#$ 比 #%" 文件系统的优点主要有以

下几点：

（&）!"#$ 的结构使文件存储、读取的速

度比 #%" 快，即它允许并行的使用多个磁盘来存取一

个文件。

（’）支持磁盘簇，即多个物理盘用一个驱动器符

号来表示，还支持在磁盘簇上使用 (%)* + 容错，即加

入多个校验盘，对磁盘中的数据的会自动的校验。所

以，!"#$ 是可恢复的文件系统，即在磁盘有一定的物

理 损 坏 的 情

况 下 仍 可 以

恢复数据。

（,）

!"#$ 还加强

了 文 件 和 磁

盘 的 安 全 特

性，对计算机

病 毒 有 一 定

的 防 御 能

力 。 因 为

-./0123 !" 的操作系统核心不允许应用程序有对硬

盘资源的直接访问操作，存储在 !"#$ 中的病毒不能

访问一些关键的部分，如引导区或者文件系统分配

表。所以 !"#$ 是存储关键信息部分的另一个的保护

层。

20 -. /0 1j_=’(k‘,aW-b’(

!"#$%&’cd3Z[NO,Alm;eW 2343Z[
NO_fg_eh<3,]Y32ij’^M

-./0123 中的 2./456,’7 898 程序用来运

行后缀为 456 的文件，而 456 文件有其专有的

格式 ， 你 可 以 用 :; +7 < 附 带 的一 个 =856
-1>?3416 来制作此类文件，在安装 :; +7 < 时，=856
-1>?3416 并不安装，你必须指定安装此工具软件方可

以。此软件的原理很有意思，它利用了 -1>0 中的 >@A
文档。你应首先用 -1>0 按照 =856 -1>?3416 的约定的

格式书写你的 4856 文档，再存为 >@A 文件，然后用 =856
-1>?3416 编译此 >@A 文件即可得到你要得 456 文件，再

连入的程序中即可以使用了。连入 :; 的方法是在 :;
中选择“工程”中的“属性”，选择“通用”标签，设置“帮

助 文 件 名 ” 为 你 制 作 的 456 文 件 即 可 。 关 于 =856
-1>?3416 的约定的 >@A 格式 ，你可以参考相关的书

籍。

2TGHIrJK= ,56 ,78978klm,@_
AlW./n+2A230opqrs;,tBu^
,56 ,78978v%3 :;’<78klm,2vwx3my#
z{u^,2_W./,|fg\}M

有几种原因导致你遇到的情况，这要看

你遇到的错误信息是什么，下面分别给你介

绍各种情况的特征及其解决方法：

（&）错误信息为：B833CD8 E&F：⋯（信息内容省略）

这表明你没有将该登录添加到数据库的用户中。

你 可 以 用 G/@8>6>.38 HC/CD8> 或 者 用 36IC00J38>，
36IC00C5.C3，36IK4C/D8L12/8>将该用户添加到数据库中。

M’）错误信息为：H3D E’N，58O85&P，3@C@8&：⋯⋯（信

息内容省略）

这 表 明 此 数 据

库无法打开，正在装

载中。你应将数据库

从备份中恢复，并等

待 恢 复 完 成 后 方 可

使用此库。

（,）错 误 信 息

为：G>>1> E<+：⋯⋯

（信息内容省略）

这 表 明 $QR
$8>O8> 无法为此库打开 *;"%;RG 描述器，因此无法

打开此库。在打开此库前，应先关闭或者删除另一个数

据库。你应用 36IK1/A.DJ>8 修改 168/ 0C@CLC38 的设置，

同时在打开此库前关闭另一个库。 !!" () "

!"# 显示器维修几例
$% !"#&&’( ) **+
);H’’PS T <<+ 显示器常见的故障现象有以下几种：

!对比度不可调；

"亮度不稳；

#上下跳动；

$左右不能调节；

%字符不清晰；

&显示器开始一切正常，用一会屏幕底色变白，关

掉显示器，过一会重开又正常；

’刚开机时一切正常，用一小时左右显示器的字

符变虚；关掉显示器一段时间后重开又变正常。

*+,-./0：

上述的第一、二、三、四种现象最为普遍，但也很容
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!"#$%
易解决。它们几乎都是由于显示器前面的电位器质量

不好引起的，而且有可能几个电位器同时有问题。对

于此类问题，可以先不要把电位器从板上焊下，而用

尖嘴钳把不好的电位调节器用适当的力夹一下，看是

否恢复正常。如果正常则需要手动来回调节实验一

会，正常方可交付使用。如果效果不理想，则把故障电

位器换掉即可。

对于第五种现象是由于聚焦不良引起的。需要对

行输出的聚焦电位器进行调节，调节后一般可恢复正

常；但有一种情况是：有的显示器当时调节恢复正常，

用一段时间后又聚焦不良；另一种情况是无论如何调

节聚焦电位器都不起作用，这时可用高压电击办法试

一下（此种办法比较危险，一般不提倡使用），有时可

以恢复正常。如果仍不正常，则需要更换行输出；在行

输出正常时则需要换显象管。

对于第六、七种现象则多为行输出

本身问题，更换行输出一般都可恢

复正常。特别是第七种情况出

现，可用一个电吹风在刚开机

时 对 显 示 器 的 行 输 出 进 行 加

热，如果时间很短屏幕字符虚

则肯定为行输出故障，更换

掉即可。如果不起作用，则需

要检查一下从行输出引出到

管座的聚焦极电压的那条线

与管座的焊接点是否氧化，如

果氧化，重新焊接即可恢复正

常，此种方法也可用于其它品

牌 的 显 示 器 维 修 中 。 由 于

!!"# $ %%& 显 示 器 焊 接 工 艺

较好，此种现象极为少见。

!" #$%!!&’ ()*+
*+12：

打开显示器电源开关烧断保险。

*+,-3
根据故障现象初步判定为显示器电源部分有短

路故障，所以着重从显示器电源部分检查。

!安装上一个同型号保险管；

"先不要接通电源，打开电源开关用万用表测一

下输入 !!%’ 电压的两端，观测一下阻值是否正常，如

果阻值很小，则附近有短路故障。拔掉消磁线圈，测量

一下消滋电阻看是否短路，如果短路更换一个同型号

消磁电阻即可。

#检测四个整流二极管，看其中是否有短路故

障；如果短路，更换同型号整流二极管即可恢复。

*+/0：

针对上述分析首先在本机安上一个同规格保险

丝，测量输入 !!%’ 电压的两端阻值，结果小于正常值

许多，拔掉消磁线圈，测量消磁电阻发现短路，由于手

头无同型号消磁电阻，更换为一个结构及阻值类似的

其他型号消磁电阻，然后再测试一下四个电源整流二

极管及附近电路有无短路故障，测试结果正常；插好消

磁线圈，接通电源，故障消除。

一般来说，显示器烧保险的现象很少单独是保险

丝本身问题，多为电源部分有短路故障。因此，遇到此

类故障换好保险后，不要急于接通电源，应做进一步测

试，以免扩大故障范围。另外，对于消磁电阻很难买到

的同型号，则可以用一般结构类似的消磁电阻替代，它

们的效果基本一样。

+" #$% !!&’ ( **,
12：屏幕满幅红色光栅，且有回扫线。

,-.45：出现此类故障一般都可以定位问题

出在尾板上。此故障的特点是调整亮度电位器无作

用，调 () *) + 三色调整电位器而无用，最快捷

的方法是用万用表测量 () *) + 三只视放管的

集电极（,）对地电压，测量结果是 () *) + 两管

集电极电压为 -&’ 左右，而 ( 管集电极电压

只有 .%’，严重偏离正常值 -&’。由于该管极

电极电压降低，显象管 ( 枪的阴极电位下降，

束电流加大，引起了屏幕满幅红色光栅的故障

现象。关机，发现串在 () *) + 视放管集电

极回路中的三只功耗电阻，有一只特别

烫 手 ， 且 实 测 的 电 阻 值 与 标 称 值

/) !0 1 &2 相差甚远，更换该变值

电阻后开机试验，故障现象消

失，屏幕显示正常。此检查方

法可举一反三，当遇到屏幕满幅

蓝色或满幅绿色光栅，且有回扫线出

现的故障现象时，同样适用。

&" #$% ),*
12：白屏

,-.45：根据上述现象可初步判断为显示器

尾板有问题。先用万用表检查 3-%%（45/!%.+6）的 7
/!’、7 &’ 两 组工作电压 皆正常。 再用示波 器测试

8-%% 端子各交流输入信号亦正常，继续测 3-%% 的

896"、:、; 与 896/:、!%、!& 输入、输出波形都正常，当

测试到 3-%!（45!"%:）的 896/、.、& 时无输出波形，进

一步用万用表测试该芯片的工作电源时，发现缺了一

组 7 -&’ 的工作电压。由此可以肯定产生白屏的原因

是因为缺 7 -&’ 工作电压所致，并不是尾板问题。继续

查电源 7 -&’ 输出回路，发现 </:/ 管 =、> 开路，换上

同型号 !6&"%/ 管子，开机试验，故障消失，屏幕显示

正常。

!!" #$% "

!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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这次擂台赛题目为：判断平面上给定坐标的 $ 个

点能否构成一个凸多边形。

来稿提到了 !) 多种方法，有些朋友提出的算法很

有特点，构思也很巧妙，但作为解决问题方法优劣的判

断与评奖只能是效率、编程实现的简洁与清晰。

这里给出并讨论一种简洁的判断算法。

首先不能不讨论该算法的数学依据，同时以下的

讨论都假设 $ 个点中任意两个点都不重复。

定理：

& 个点可以构成一个凸多边形的必要且充分条件

为：这 &’ &"( ) 个点中的任取一点，必存在另一点，使

其余的 & * + 个点在该两点连线所在直线的同侧。

63一种特殊情况要专门说明，* 个点中，如果有

点在该直线上，而其余的点在直线的同一侧时，是否称

这 * 个点在直线的同一侧+
这需要解决问题时作出具体规定，以下讨论中称：

判为不在同一侧，为规定 ,；判为在同一侧，为规定

-。

当然，实际计算机的浮点计算存在误差，精确判断

在直线上的情况困难的，很可能由于不可避免的很小

的误差而误判为在这一侧或那一侧，结果对 $ 个点构

成的多边形，当相邻边很接近平行时，很容易对其凸凹

性产生误判，这只能通过用高精度计算进行一定程度

的改善。

定理的讨论与证明如下：

789
必要性是显而易见的。

由反证法，设有一点与其它点的连线都不能将其

余点划入直线同侧，而 $ 个点可仍按某一顺序依次相

连而构成凸多边形，则构成凸多边形后任意一点必有

通过边相邻的两点，与之相连直线，由凸多边形定义，

一定能将其余的点划入该直线同侧，将与上述假设矛盾。

:,9
引理 !：如果 & 个不共线的点中，某一点 , 存在另

一点使其连线所在直线将其余 & * + 个点划入同一侧

’包括在该直线上的点也算同侧 )，则该点 , 有且只有

+ 条不重合的可构成凸边的直线 ’即与某

点相连能将其余点划入同侧的直线 )。
定义 , 下，当一条凸边有三点或更

多点共线则该 . 个点一定不可构成凸

多边形，否则能构成凸边的两点称为相

邻点。

定义 - 下，相邻点进一步称连线满足上述条件，

而且没有其它点在该两点的连线上；或虽有其它点在

连线上，但在 ( 点两侧；或虽在同侧，但该点距 ( 点比

其余点距离更近。

证明：如图，其余 $ % & 点 #!/ #&，⋯#$ %& 一定在直线

(’ 同 侧 ， 则 角# ’(#!/ # ’(#& ⋯# ’(#$%& 都 满 足

)$#’(#0$!1)2，显然有限个元素的有界序列存在最

大值，设为#’(# 3 4其中可能还有点 #*，使 (# * 与 (’
或 (# 0 重合 5，因 $ 点不共线，故 (# 3 与 (’ 不重合。其

中 (# 3 所 在 直 线 是 唯 一 的 另 一 条 可 构 成 凸 边 的 直

线。

引理 &：如果 & 个点中每一个点都存在另一个点，

使其连线所在直线将其余点划入同一侧，则该 - 点在

规定 . 下一定可构成一凸多边形。

如果在规定 / 下，则需要判断每点的两个可能的

凸边是否有三点或三点以上共线，如有则不能构成凸

多边形，否则一定可构成凸多边形。

证明：从任意点起，依次经历其相邻点，由引论 !
每个点有 & 个相邻点，即每点有两边相连，因此必有一

个回路，如所有点都在该回路上则问题得证。

反证之，假设有点不在该回路上，有两种可能，其

一：是在该回路的凸闭合多边形内，这时，过该点不可

能有直线将多边形的点划为同则；其二：在其外，则该

闭合多边形必有一边不能将其余点划分到所在直线同

一侧。都矛盾。引理 & 得证。

算法：

!取点集 0 1 2/!3 /+3 ⋯⋯/- 4，其中 /5 为给定 6
与 7 坐标的点，置数组 8’5) 1 9’!$5$-)，: 1 !；

"如 :; - 转向#
$如果 8’:)%9，则 : 1 : < !，转到"
#依次检查 /= 与 0 中所有其它点是否能将其余

点划分到同一侧：

’甲 ) 发现某点 /> 满足要求，’如在规定 / 下，则

还要检查是否有其它点在 /=/> 直线上，有判断不能构

成凸多边形算法结果 )。则置 8’=) 1 !3 8 ’> ) 1 !3 = 1
= < ! 转入"。

’乙 )如有某一点与所有点连线不能将其余点划入

直线的同一侧，则判断为不能构成凸多边形，结束。

%判断为可构成凸多边形。

结束。

另外，6 个点 ,!47!/ 8! 5,& 47&/ 8& 5⋯⋯,9 479/ 89 5
是否在点 -! 4:!/ ;! 5 与 -& 4:&/ ;& 5 所连直线同侧的判断

方法如下：

设函数 <47/ 8 5 = = 4;! % ;& 57 > 4:& % :! 58 > :!;& % :&;!

则 <470/ 80 5 = ) 时，点 ,0 470/ 80 5在 -!-& 直线上，

<470/ 80 5? ) 的点在直线 -!-& 的某一侧，

:! ;! !
:& ;& !
7 8 !
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;<=>?!"@ABCDEFGHIJKL
MNOPQR=S #&&T. ’()&&UVWUX=YO

’()&&UVWZ[=O\]>U^L

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
&
&
&
&
&
&
&

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
&
&
&
&
&
&
&

’

’’

’

& ! # )
* & !+ ! !+ ) !+ ,
- & #+ ! #+ . #+ /

数量
$万元 %

项目

参赛要求

& # ’要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适当

的注释。

& ( ’ 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ! " #$%&’ ()*+),-
*.$/0 */0 /1+ 寄来。

& ) ’本次擂台赛评奖日期为：#!!! 年 * 月 (+ 日。

& , ’ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ) 号 &北院写字楼 ’
《电脑爱好者》& #""+%) ’

编辑部 &擂台赛 !! - % 期 ’收。

则 0$123 42 % 5& 的点在其另一侧。

故只要将 6 个的坐标代入 0$13 4 % 中计算，并统

计其正、负与为 & 的点的个数即可。

下面给出本期擂主程序，应该说在编程细节上还

有可完善的地方。

7289:;<= 5>?<2@+ AB
7289:;<= 5>?<:2C+ AB
DE28 $ %
F 0GHI (JKL
28? 23 M3 N3 83 O!3 O#3(DN3 D<L
<@;C:= (13(43 9!3 9#3 9)3 ?=DKL
2J $ $JK P J@K=8 $Q28K;?+ <E?Q3 QOQ % % P P RSHH%
F KO28?J $Q输入数据文件 28K;?+ <E? 无法打开T Q %L =12? $& %L U

J>9E8J $JK3 QV <Q3 W 8 %L
1 P $<@;C:= ( %DE::@9 $ 8(>2X=@J $<@;C:= % %L
4 P $<@;C:= ( %DE::@9 $ 8(>2X=@J $<@;C:= % %L
DN P $28? ( %DE::@9 $ 8(>2X=@J $28? % %L
J@O $2 P &L 2 58L Y Y 2 %DN Z2 [ P &L
J@O $2 P &L 2 58L Y Y 2 %

F J>9E8J $JK3 QV :JV :JQ3 W 9!3 W 9# %L ( $1 Y 2 % P 9!L (
$4 Y 2 % P 9#L U
J@O $2 P &L 2 58L Y Y 2 %

F D< P !L
J@O $M P &L M 58L Y Y M %
2J $2T P M W W DNZ2 [ P P &%
F D< P &L
O! P &L O# P &L
9! P 4Z2 [ \ 4ZM [L
9# P 1ZM [ \ 1Z2 [L
9) P 1 Z2 [(4 ZM [ \ 1 ZM [(4 Z2 [L
J@O $N P &L N 58L Y Y N %
F 2J $NT P 2 W W NT P M %
F ?=DK P 9!(1 ZN[ Y 9#(4 ZN[ Y 9)L
2J $?=DKB & % Y Y O!L
=:>= 2J $?=DK 5&% Y Y O#L UU

2J $O! P P & ] ] O# P P & %
F D< P !L
DN Z2 [ P !L
DN ZM [ P !L
CO=ENL UU

2J $D< P P & % F KO28?J $Q ^ 8 这 R 个点不能构成凸多边

形！Q %L =12? $& %L UU
KO28?J $Q ^8 这 R 个点能构成凸多边形！Q %L U
运行实例 #
输入文件 28K;?+ <E?
.
&+ &+
!+ !+
&+ !+
!+ &+
&+ . #+

输出：这 R 个点能构成凸多边形

运行实例 #
输入文件 28K;?+ <E?
.
&+ &+
!+ !+
&+ !+

!+ &+
&+ . &+ .

输出：这 R 个点不能构成凸多边形

#$$$ 年第 % 期擂台赛题目
最佳投资策略问题

有 8 万元的资金，可投资于 D 个项目。对第 2 $!$
2$D%个项目投资 M 万元 $&$M$83 M 在本赛题中，假设
只能取整者 % 可获得的回报评分为 _$23 M %，请编一程
序，输入投资回报表数据，求解并输出最佳投资方案
$即获得回报总评分最高的投资方案 %。

输入数据在文件 28K;?+ <E? 中，格式如下：

D 8
_$!3 & % _$!3 ! % ⋯⋯ _$!3 8 %
_$#3 & % _$#3 ! % ⋯⋯ _$#3 8 %
⋯⋯
_$D3 &% _$D3 !% ⋯⋯ _$D3 8%
输出数据放入文件 @;?K;?+ <E? 中，格式为：

O $! % O $# % ⋯⋯ O $D% ‘
其中 O $2 % $!$2$D% 表示对第 2 个项目的投资万

元数，‘ 为总投资回报总分。
63当存在多个并列的最佳投资方案时，只要求

输入其中之一即可。
_‘3
投资回报见左表。
则最佳方案为项目 * 投

资 ! 万元，项目 - 投资 # 万元，投资回报总分为 )a /。
实现运算的数据文件格式如下：

28K;?+ <E?
# )
& !+ ! !+ ) !+ ,
& #+ ! #+ . #+ /
@;?K;?+ <E?
! # )a /
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DEFGHh2DEFGHh2
““软件快车软件快车””栏目简介栏目简介

CU<FG(;dWI’tuJKILWMN[r
%^OP78JK>QR_m=S%^Dw_mW\
K6qtNTQ>UVWWhWJ;NUe45Lr
UXXtuY#36EMZZ[\Wr6CWQ]^_
‘VNhab>cWmX7F7FLs~rVdWs
Xef>WPH6><5gbW#39f>huWQ
NW(i@jklmnWop@7>C$$WqsrY
qPH>sutuL1~WvYq>wxUxW>U>
yWB;z>_m%^3{ft|L

超级记事本 !"# $% 它是一个可视化的字处理软

件，可以用来编辑文本文件，比 !"#$%&’ 下的记事本

强大许多。它提供了完善的文本文件处理机制，实用

的文本文件操作功能使文本文件的编辑和阅读更方

便、更快捷。

智能五笔% 可能许多朋友都是用五笔进行汉字输

入的，你可以试试智能陈桥 (智能五笔 )输入法，它在功

能设置处理上有自己的独特之处。可以自动分析录入

习惯加以调整，智能提供各项录入信息。

万能五笔% 来回切换输入法是挺烦的事，而用了

万能五笔就可以避免这种麻烦。它是一种集国内目前

流行的五笔字型输入法及拼音、英语、笔画、拼音加笔

画等多种输入法为一体的多元输入法，各种输入法随

意使用，无需转换，易学好用。

&’()*++,% 如果你是喜欢看电子书籍的朋友，现

在可以不用象以前那样累了。*+,$-%%. 是一个专门用

来阅读电子书籍的工具软件，它支持 /012 格式，

3- 4 -53 6 转换，智能分段等功能。通过键盘就可进行

文字滚动、翻页等快捷操作，还可以给文章加书签，防

止看串行还可以加水平线，真是方便极了。

-./& 0# $% 压缩的 7"8 文件密码忘了怎么办？试

试这个 7"8 文件口令快速破解工具，是在 !"#$%&’ 环

境下用的。当然，别人的加密文件最好不要去试。

.12314 5# $% 在压缩文件的可操作性方面有许多

独到的地方，使你可以更方便地进行 7"8 文件的压缩

和解压。

67+89 :;2<+=’=% 使用过 39%’: 软件进行硬盘镜

像的朋友，还可以用一下 39%’: ;<8=%>+>? 它是一个界

面友好、操作简便、功能强大的 39%’: 的 !"# @6 4 @A 环

境下使用的外壳程序。突出优点是可以同 39%’: 结合，

协助您快速完成硬盘或硬盘分区的镜像、镜像文件还

原、直接管理镜像文件中的打包文件功能。

>’+?19’ :;’@A9(B<’ C1<’ D+E2=’88+=% 这是一个

基于 !"#$%&’ @6 4 @A 环 境使 用 的 用 于压 缩 BC 位 的

;D;、E22、FGD、H-D 格式文件的工具。压缩比非常

大，且经过压缩的文件可以正常使用，并不需要任何驻

留系统的支持程序。硬盘小的朋友该乐了。

F+AB<’F’8,9+2% 让你的桌面由一个变俩，再也不

用为打开的那么多窗口烦心了 (放在两个桌面上显然

要清爽得多 )? 只要点击一下右下角的左右箭头? 就可

以在两个桌面间切换。

F’8,9+2 G7’E’8% 给你的 !"#$%&’ 换换主题吧，

它可是个不需要 1"I>%’%J: K=L’M 即可安装使用桌面主

题的好软件M

H(I’JK89(<<LM% 安装和卸载软件常常会对系统造

成影响，甚至导致系统崩溃，这是因为一些公用文件可

能在你没察觉时被修改或替换了。不过有了 N,J+5#O
’:,==@A 这个好帮手就可放宽心了，它可以很好地保护

公用文件，使你安全地安装和卸载应用程序。

D(@7’N(K(O’=% 实用的小工具，不仅可以监视系

统的占用情况，还可以调整 !"#$%&’ 里的磁盘缓冲程

序，以达到系统最佳化。

3/<(P "# Q$%
播 放 1KB 用 惯 了

!"#,P8 的话，不妨

换 换 口 味 试 一 下

!K=,Q RS TU 吧，它

除了一般的播放功

能 外 ， 还 能 进 行

VL$"% GE，!VH 和

1KB 之 间 的 转 换 ，

最妙的是它支持更多样的面板模式，什么马表、手机形

状等，一定会让你目瞪口呆。感兴趣的话，也可以自己

设计看看。

31K-N/ G(<,1KO% 想 不 想 给 你 的 1KB 播 放 器

!"#V1K 加入说话的功能？试试这个小工具吧。

DFR N’)1( 314(=)% 这是一个非常棒的多媒体

文件播放工具，差不多所有格式的媒体文件都能播放，

此外还可以进行各媒体文件格式之间的转换工作。

) * ’ - . #*/01 23*+245 6789 9 +’&
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!"#$%&’( )*+’’", 想不想把图片做成动画，

然后再把它变成可执行的 !"! 文件或屏幕保护

文件，试一下 #$%&’()* +,-))$ 吧。

-."&/#0&’+, 对于从事图形创意、文字排版的

电脑朋友，系统里常会安装大量字体。这一工具提

供编辑和比较两种方式来管理字体，使用户可以

更加方便快速地选择合适字体。

1%2&3+’ 4+.5’00#."%6, .%$*/01 环境下截图

工具，除了提供丰富的屏幕截图功能外，还提供了

极其强大的图形内容编辑功能，其中包括了一组

极具专业水准的图形属性编辑、图形效果转换功

能等等。

7"8#’9, 要浏览大量的图形文件，并不是非

#23+)) 不可。"$4%)0 这个图形文件观察器可以

支持多达 56 余种的图形文件格式，某些功能甚至

比 #23+)) 还要强大。

:’+’;<, 是个“搜索引擎集成器”，总共集成

了 78 个搜索引擎。只要你输入关键字，选择搜索

引擎，9/！你要的立即展现在你眼前。这样，网上淘

金时，不用再绕个圈子去浏览搜索引擎的主页了，

直接进行搜索，两步并一步加快搜索速度。转而使

用其他搜索引擎时，也只是在下拉列表中点击一

下罢了。

=%#61>’*?’+, 是个电子邮件服务器监视和通

知程序，它只占用极少的系统资源，运行于 .%$:
*/01;< = >? 的小任务条上。它自动检查您的邮件

服务器是否有新的邮件到来，如果有，则通过图标

变色和声音通知您。

@; =’&’+ AB C, 是一个极好的在线连线速度

监测工具，会在线提供当前连接的下载和上传的

最高速度、平均速度，同时为你提供数据传输量统

计。

当然，还有许多其它好东东这里不能一一介

绍，到时光盘里见啦。

对于国外工具软件，许多读者朋友都是又爱

又恨，看看功能介绍的确是吸引人，但是那满屏的

英文字母却又让人望而却步，就是有汉化工具，也

达不到文清字爽的效果。现在，国人自己的软件开

发水平已经越来越高，@/AB’%C，网络蚂蚁等甚至强

于国外的同类软件，而且更有亲切感，用户也更容

易上手使用。本期光盘的实用软件内容除介绍大

量国外精品外，将突出推广国人自己开发的工具

软件。

欢迎读者朋友投稿自己开发的实用软件，为

国产软件水平的提高出力。

no_C’FGno_C’FG !"""!""" aCU<aCU<

正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答正确使用问答
电脑爱好者光盘 D;;; 年

第一期上市后，再次以其出色

的表现得到了广大用户的欢

迎，光盘中的“锦囊妙计”、“软

件快车”和“老爷车”栏目尤其

倍受垂青，让我们这些担心光

盘不能讨得读者欢颜而在中

关村大街上挨读者棒喝的众多光编，不禁欣喜若狂！

言归正传，有读者在使用本光盘时遇到几个问题，这

里回答如下：

* 为什么在光盘运行中执行“软件快车”和“期刊阅

览”时，出现“;"’D2’*&’( ’++.+”错误提示？

FGi>r}]78X~m #$2!#&r1>W"
#h*8$%JK&p>’()*+9^ %&& , ’() -
^W]0m./g}~$%0JK>re9^><;/W
6[s/08k1231WO&4#578h;1-5J
6L/0jyX"#FG788VFG9:> *+,-.&&/ 0)0
9^Wj$%6; 1] ’()-^<6L=U>k?@W?@
;8AsW<;>$%WBCD:31>9^L

* 为什么“休闲一刻”执行时，出现一个 @E) 黑框

后，随即返回光盘界面？

FGZEFUGdJKNUH’I>J9KL 23M
NW"O$%|"D7P:QR%^WSTsN_~6UW
VsjWvZAXz/YZmXz/Y 4/ 5QR6[;1
[\]W*\/YzD^_,’ )*+6X%/hQR%^W
U‘ 2376\37PQR%^Wab9^&wcdL

* 为什么在“软件快车”界面内，不能直接安装软件？

FG~efhWg):,-hNm.Kmf>UV
9LZ%^OPdJK>%^|;i6jq~klfU]m
’no>epqAXWrM;>sGiWtJX/g$%
|g)ZANwuwm> 8*+9*:X/h%^W"O;cv
"D>wWzgFG 8*+9*:88W;xyz{|7

* 怎样更方便地参照剑侠情缘攻略，通关本游戏？

DEFGJK>}~{f!"Z?}~~’;X#
6W$<G%W&uCN_c~ $G|W"O;XU]_’
>}~()Wt;}~2tW*+RmZ*,;dzg!"
9;9^W-dQ~./&10iWzg}~"#9^Lh
;}~18k2R3-sA04hW6jq~ ;&- <=.>5
06WHh‘7R8>zg>9;9^W}U9-dQ#q
~ ;&- <=.>506:M}~iW;<=>>,%LEFE +
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!"#$%&’
! 月 "# 日，世界软件业巨子比尔

·盖茨，带着他的 $%&’( 计划来了。专

程来华访问的比尔·盖茨宣布：推出

“维纳斯计划”，开发全新的 )&*%+&%* 接

入设备，并就该计划确定与联想等厂

商建立合作伙伴关系。所谓“维纳斯计

划”，是由微软中国研究开发中心专门

为中国市场设计开发的基于 ,-&./0(
12 的预置软件平台。预装有这一软件

平 台 的 硬 件 产 品 将 于 今 年 下 半 年 面

市，它集教育、娱乐、上网浏览等多种

功能于一身，是计算机技术与家电产

品相融合的产物。“维纳斯计划”也是

继中文掌上电脑后，微软在中国推出

的又一个基于 ,-&./0( 12 的预置平

台，因此它将会对推动互联网在中国

的发展以及中国信息产品家电化，或

家 电 产 品 信 息 化 起 到 举 足 轻 重 的 作

用。在“维纳斯”推广会议期间，联想现

场展示了基于“维纳斯计划”自主开发

的 最 新 )&*%+&%* 接 入 设备 ——— 机 顶 盒

产品，这也是唯一参加现场展示的国

产机顶盒产品。

联想机顶盒产品是融合信息产品

和家用电器与一身的新一代产品，它

不仅可以支持网上浏览，2 3 45-6 邮件

传送，还可以进行中文文字处理，电子

表格运算，并且符合最新的中国超级

$17 标准，做到了一机多能。联想还为

机顶盒产品开发了专用于 ,-&./0( 12
的“幸福之家”导航软件，使用户做到开

机即能使用。

我们看到，家电产品的信息化已经

不再是纸上谈兵了。相信过不了多久，

真真切切的产品就会走入千家万户。

然而，服务于这个市场的产品难道只有

微软的 ,-&./0( 12 吗？

()*+,-./0
123

微软“维纳斯计划”兵临中国信息

化家电市场，非微软阵营不愿放弃市

场、放弃未来，策略性联盟正在酝酿之

中，与其说是对抗不如说是反抗。在 !
月 "# 日以来的赞美与抨击声中，一条

消息引起各家媒体的关注，中国科学院

软件研制中心（又名北京凯思软件集

团）日前宣布：由该中心研制的嵌入式

操作系统经过 8 年的艰苦努力，已顺

利完成产品化过程，应用产品将于年内

推出，性能可与微软的“维纳斯”相媲

美。北京凯思集团把这一计划正式命

名为“女娲计划”，土女神开始了与洋女

神针锋相对地叫板。

凯思的这一操作系统涵盖面宽广，

不仅可以广泛应用于机顶盒、袖珍电

脑、掌上电脑、97:、$17 等下一代信

息家电上，还可应用于与 );<2=;2<
相联接的一切接入设备当中，因此，把

它称作为信息家电更加合适。据凯思

公司有关负责人介绍，“女娲”在技术、

性能上并不逊色于“维纳斯”，同时还具

有所占系统资源少、硬件环境开放、成

本低廉等特点，另外，“女娲”完全由中

国人开发，在汉字操作方面更符合中国

人的特点，因此使用上更加简洁方便。

日前，“女娲”已开始与国内几家大型厂

商广泛合作。

目前中国信息家电市场刚刚起步，

微软也是刚刚开始涉足这一领域，因

此，机会对于中国所有厂商来说都是均

等的，对中国的软件产业和所有硬件、

服务厂商来说都是一个机遇。凯思集

团总裁钟锡昌五年前就认识到未来中

国是信息电器的时代，他认为，面对如

此巨大的市场，中国不能让微软一家说

了算，也应该有我们自己的声音。

4567
当最开始传出凯思集团也在开发

同类项目计划的消息时，记者们兴致勃

勃找到凯思集团去采访时，凯思集团竟

然不愿意配合，拒绝介绍相关情况。更

出人意料的是，时隔不久，凯思集团的

态度却来了个 "># 度大转弯。! 月 ?8
日，凯思集团总裁对前来采访的记者不

再推推掩掩：“以前我做事的风格是少

说多做，这次是你们把我逼上梁山了。

事情这么做可能有很多争议，就不管

了，最多也就是身败名裂。”

中科院这家机构不愿接受采访，记

者之间曾猜测：市场营销意识太淡薄，

以致只知道闷着头做。! 月 !# 日，当记

者向这家研究中心索取宣传资料时，被

告知目前尚无此类宣传资料，并说他们

是纯搞技术的，不是商业机构。记者很

为他们担心，一项多年的研究成果是否

会在最后阶段胎死腹中？微软的 ,-&@
./0( A8 与 )BC DE F ,5+G 的对抗时就

开始了以宣传为主的商战，这个战术一

直沿用到今天。产品在开发中就开始

了各种各样的宣传攻势，让多数搞不清

究竟的人苦苦等待。最后推出来的可

能没有大家想象的那么好，但至少他的

竞争对手已经快被他淹死了。许多象

)BC 那样大的实干家都深受其害，好

的技术却没有好的市场，这在 )< 业里

已经不算什么新鲜事。更何况，我们现

在并不占据时间优势。

但是眼下实质的问题是与电脑、电

视、$17 等其他商家之间的接口、兼容

性何在？客观而言，如果没有这些商家

的参与，钟锡昌的嵌入式操作系统永远

只是摆在实验室里的一个技术产品，没

有任何商品价值。

! 月 !" 日记者再次拜访凯思集团

有关负责人，了解到在价格战方面凯思

集团并不处于劣势。在维纳斯计划中，

产品的定价是 "### 元到 !### 元人民

币，而根据估算，凯思的同类产品不用

两年时间，价格便可以降到 8## 元以

内。而且部分产品已经完成测试，大概

今年 > 月便可以有产品面市。

微软的维纳斯计划发布以后，已经

有数家国内厂商找上门去，希望能成为

继几家已签约厂商之后的合作伙伴。在

! 月 ?H 日，微软又与中国 "? 家软件企
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业签署了合作协议。虽然，与微软就

“维纳斯计划”进行合作的企业所签署

的只是意向性合约，这些企业的领导

在讲话中多少也曾透露出边走边看的

口气，但钟锡昌不无忧虑地说，“我们

必须尽快形成策略性联盟。不但找生

产厂家，而且找信息服务企业。大家要

一起站起来，形成联盟”。据钟锡昌透

露，他们已经分别在通讯、计算机、

!"#、电视等领域与多家企业达成初

步合作意向。一个对抗微软的联盟正

在形成。

8019:;<=>
曾开发出 $%&’(%) 随身听的索尼

公司宣布将在 * 月通过一个数字广播

频道推出可防盗版的音乐。索尼发言

人称，这项新的服务允许 +’, -./0.12!
的用户利用 +3), 机顶盒从数字广播频

道将 "# 质量的歌曲下载到各种媒体

上，该服务的费用将低于一般 "# 的价

格。+3), 是开设有 456 个频道的 +’,
-./0.12! 公司的最大股东。去年，+3),
下 属 的 音 乐 娱 乐 公 司 由 于 成 功 推 出

《泰坦尼克》主题音乐和 ".&7). #73) 的

“8.9:; 9%&’ %<3=9 83>.”等专辑而成为

美国市场潮流的领导者，但 +3), 发言

人拒绝谈论该计划的具体内容。业界

分析家认为，+3), 可能组织新的或独

立的音乐人来推行其新的卫星发送业

务。其他的日本公司，包括电信业巨头

日本电报电话公司，计划于今年晚些

时 候 试 行 针 对 零 售 商 的 音 乐 发 放 服

务。

近来 ?-@ 音乐在网上已经广泛传

播，而基于网络的视频传播技术也呼

之欲出。2/%)A B +.)C 公司认为，现在

是时候了。该公司开发的系统能够利

用压缩文件在网上传送 #!# 质量的

电影、电视节目或软件，而这一切都必

须在版权所有者允许的情况下才能进

行。2/%)A B +.)C 的技术通过服务器软

件来分发文件并利用一种特殊设备读

取 -" 和机顶盒的信息。2/%)A B +.)C
通过降低收费等手段试图占领在线电

影发行市场。2/%)A B +.)C 将在五月推

出第一代产品，包括数千部电影。负责

人称已与几家主要电影发行厂商达成

有关网上传输电影的协议，主要涉及

版权保护，带宽使用，专用化及升级等

问题。2/%)A B +.)C 曾设计过飞行模拟

器，交互式媒体及游戏软件，并宣布将

于今年推出全真视频游戏系统。视频

和 其 它 多媒 体 信 号在 转 换 成 2/%)A B
+.)C 的格式后被加密，使用程序只能

运行一次，包括五分钟的重放过程。有

关 -" 版本的技术将于五月推出，同时

公司还生产一种机顶盒，可以直接连到

电视机上。“这种技术最引人注目的性

能是，它能通过网络下载电影以及下载

同一电影的多份拷贝。”试验人员认为

利用这种技术下载视频信号不会产生

网络格式方面的问题。现在的编码技

术，如 ?-@ 格式，数据压缩比为 D6：E，

2/%)A B +.)C 系统却能达到 F66：E，最

高可达 ED66：E。例如影片《独立日》，通

过 #+8 或 2E 线路，大约需要 ED6 分钟

就可下载一份 #!# 质量的拷贝，占用

硬盘约 EG *H。

这些产品和机顶盒技术都是完全

侧重于娱乐消费市场，并没有特别强调

对 $IJ 网页的浏览。也许到目前为

止，还没有人专门针对为 $7)C3K;"I
里的浏览器来设计网页吧。

./?@ABCDE
中国消费者需要什么？中国的消

费者最关心什么？

网络上的内容包罗万象，每个人都

可以找到适合自己兴趣的内容。使用

嵌入式 $7)C3K; "I 操作系统简化版

本（即所谓“维纳斯”）的机顶盒或 !"#
机，售价只有一台个人电脑的三分之一

左右，可以充分利用中国庞大的电视机

资源（@G 4 亿台），从而可以让中国大多

数并不富裕的消费者能够领略到精彩

的互联网世界，设想真的不错。但网络

到底能为老百姓做什么？据有关方面

的调查显示，目前上网用户在网络进行

娱乐的比例最大。浏览公司的宣传网

页对于多数消费者来说没有任何意义，

欣赏漂亮的动画 HLM 广告也不会是消

费者购买机顶盒的初衷，网上大量的软

件资源也不是针对机顶盒的，拉来拉去

的菜单也许只能让消费者有短暂的新

鲜感，提供最简洁的操作获得最实用的

资源应是此类消费电器的特性，简单说

就是要有“-&=N O -&%,”的感觉。有些

人对机顶盒的网络浏览功能过分强调，

到底会有多少实用价值？当一个人使

用机顶盒就自己感兴趣的内容浏览网

页的时候，家中其他成员去做什么？娱

乐性很强的电视节目都不可能满足家

中所有成员的口味，而导致目前家庭常

常发生的遥控器“争夺战”，针对性非常

强的网页内容就更难抓住家中所有人

的心了。一人一套就好了？如果真有这

样的热情和经济实力，恐怕这样的家庭

里电脑早就装备好了。不是把什么都

放到一起就是最好的选择，就像没有人

会将录音机与电视做成一体机一样，针

对性强，操作简单才会受欢迎。而且我

国目前互联网的基础设施建设仍然比

较薄弱，如果真的连电视也连上网了，

不知道会不会因网络大塞车而“等死

你”。如果说计算机严格来讲是为专业

人士设计的，那么计算机平民化后，匮

乏的网络中文资源怎么办？估计家里

爷爷、奶奶辈的只能看画听音了。

另一个让消费者感到头痛的问题

莫过于使用费用了。尽管“中国电信”

最 近 已 经 把 有 关 上 网 的 费 用 削 减 了

D6P ，但是，即使是这个降价后的资费

标准，在中国人收入中所占比例，仍然

是美国的好几倍。目前没有打着“学

习”的旗号，能真正轻松地在网上消费

娱乐的人少之又少。朱总理在最近回

答记者的提问时，认为电信资费还应该

下降，而且应该“成倍地”下降，但是，他

并没有给出较为具体的时间表。更何

况，中国电信目前提供的网络性能远无

法达到消费类用户的要求。按照目前

的收费水平，即使中国电信将通信带宽

扩展 E66 倍，网络通信费用对于消费者

的心理压力仍会很大。

FEG!
是等待条件成熟，还是针对目前的

国内现状开发适用产品？是自觉把握

市场变化的主动权，还是跟着别人后面

走。回顾一下 !"# 带给我们的教训，

当 外国公司垄断了 !"# 解码芯 片供

应时，这家公司竟然忘乎所以地想要主

导中国国家标准的指定。$7)C3K; "I
并不可怕，但由此而牵涉到的包括接口

在内的相关行业标准的指定则事关全

局。在各个行业，谁主导了市场，谁就

拥有了指定标准的主动权。中国是世

界公认的大市场，但真的到了可以向老

外随便拱手相让的地步了吗？这值得

我们深思与慎行。 "

QHIJKLMNOPQRS R
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爱普生公司日前隆重发布两款看不见墨点的六色喷墨打印机：!"#

$%& $’()*+ ",-’- ./0 和 !"$%& $(’)*+ ",-’- 1200。这两款打印机成功创

造出世界上最小的 3 微微升 435) 6 墨滴，并采用了 !"$%& 首创的智能墨

滴变换技术，可根据不同的色彩区域，自动选择 17 微微升、10 微微升和 3
微微升三种尺寸的墨滴，成为真正具有超高画质的照片质量打印机。

墨滴的大小是影响喷墨打印精度最关键的因素之一。目前大多数的

喷墨打印机输出的画面有墨点的颗粒感，这主要因为墨滴较大。!"$%&
这两款打印机实现了世界最小的 3 微微升墨滴打印 41 微微升 8 1 9 10 : 12

升 6，其直径仅为发丝的四分之一，小到连放大镜也难以分辨，实现了真

正“无点打印”的完美效果。配合 3 色打印功能，输出层次更分明，立体感

更强，色彩过渡更自然柔和。值得一提的是，业界的最高分辨率 41;;0<5= 6
和最小黑滴 435)）技术的同时应用，满足了用户“高质量，低成本两全”的

要求。

这两款六色喷墨打印机配备了最新的 >$?4通用串行总线 6 接口，该

机同时还保持了 !"$%& 打印机一贯的特点，配备支持 "@ 用的并行接口

及 ABC=D’-+, 用的高速串行接口，全面兼容 "@ 机、ABC=D’-+,、=ABC。用户

根据对应的计算机接口，简单连接，即可直接进行打印。

$" ./0 为了给用户提供更多的使用便利，随机捆绑了“我行我速”

2E 0 版实用软件，可满足用户制作贺卡、信封、标签、日历等打印需求，拓

宽了用户打印应用的选择。同样，$" 1200 为专业人士随机配备了 F<-GH
出品的超值图像处理软件 ",’-+,-5 /I 0 版。 4T 6

日前，长城集团推出了

为数众多的金长城电脑 77
新品，“时尚科技，创新生

活”成为今年长城集团一系

列新产品的核心理念。与此

同时，长城集团对金长城电

脑命名体系作了重大改变，

在金长城系列商用电脑中，

金长城推出了两个产品系

列，即满足高级商用计算需

求的金长城“世恒”系列和

满足初级应用需求的金长

城“居易”系列。金长城家用

电脑则在原有 AJK 系列的

基础上，增加了“嘉裕”系列

家用电脑。

金长城世恒系列商用电脑，是

此次 77 新品中面向商业用户高端

应用市场的最具代表性的产品。它

共有六款，以满足商业用户的高端

应用为目标。

金长城居易系列是金长城商用

电脑中的初级产品，金长城嘉裕系

列多功能电脑是长城公司针对普通

家庭用户开发的实用型多媒体家用

电脑，它们采用了从赛扬到 "!、""
处理器，并根据不同用途配置了相

应的配件，能够满足普通商用及家

用需求。

金长城 AJK 时代先锋系列共

有 L 款产品，它集成了强大的多媒

体功能，将因特网浏览、传真通讯、

电视接收、影像播放、高保真 F@L
杜比环绕音效、全面遥控控

制等诸多功能完美地结合在

一起，真正成为家庭办公、学

习和娱乐的中心。 4T 6

!"#$%"$# &’()*%$% +, - 上网
1777 年 L 月 1M 日，微软公司正式发布新一代浏览器 ND’HODH’ !P5)-O#

HO/I 0，包括中文在内的 10 种语言版本的 ND’HODH’ !P5)-OHO /I 0 正式版已

经上网，在微软网站免费供广大网民下载。

ND’HODH’ !P5)-OH/I 0 采用 ND’H))=$HD+H 技术，能够通过自动化处理常规

事务、简化复杂事务来节省用户的时间，采用 ND’H))=$HD+H 技术以后，访问

QHG 变得更容易、更有乐趣。据悉，用户除了可以从微软的站点上下载最

新版本以外，还可以到自己熟悉的站点上下载。下载站点包括北京电信

局、爱特信电子有限公司（$-,--）、甘肃万维多媒体信息公司、广州飞华公

司（13L）、广州网易公司 4RRRI DH’HB+HI C-S）、湖北多媒体通讯局、

TU&H’ @,=DB、上海热线（$,BDV,B= %D)=DH）、山东公共信息公司、深

圳万维网、四通利方信息有限公司（新浪网）、武汉热线等。4UV 6

0WXYZ[W\]^
日前，人民教育出版社下属的人教文博公司推出

了面向应考学生的《智能训练系统》光盘。这张光盘针

对目前中学学习的实际情况，对教材中的重点、难点给

予同步辅导和训练，能够及时反映学生对各种知识点

的掌握情况，使学习更有针对性，帮助学生跳出题海，

轻松掌握高、初中课程。此套光盘高中版包括数、理、

化、语文、英语、历史六科，初中盘包括数、理、化、语文、

英语五科，每科一张光盘，每张光盘售价 2M 元。 4T 6

万方数据太乙公司推出了“太乙 ! : 秘”电

子文档管理系统，它是一套基于全文数据库与

电子邮件机制的桌面办公系统。它内置了电子

邮件系统，采用万方数据太乙公司的全文数据

库管理系统内核，可将大量的文档与地址信息

分门别类地存入数据库，利用全文数据库强大

的管理、分类、排序与检索能力，实现对电子文

档的有效管理与批量电子邮件的快速处理。太

乙公司在其 QHG 站：,’’5W X X RRRI Y=S+I C-SI CD
提供免费 ! : 秘试用版的下载。 4UV 6
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!""" 年 # 月，由 $%& 赞助的第 #’ 届年度 ()&
国际学院编程大赛的组织者宣布了将参加全球总决赛

的院校队伍名单，上海大学、清华大学、中山大学将代

表中国大陆参加于 !""" 年 * 月 + 日至 !! 日在荷兰爱

丁哈文举行的总决赛。

()& 组 织 比 赛 创

建于 !",- 年，是全世界大学中最大、最权威的比赛。其

宗旨是考验学生解决问题的能力，并激发学生对计算

机科学的兴趣。$%& 赞助此项赛事的

目的是培养学生的创造性，合作精神

及开发新软件所需的革新精神。

大约 .--- 名世界上的计算机精

英学子组成的 !/-- 支队伍代表六大洲于去年秋天进

行了区域竞赛。.# 支队伍获得了最终决赛权。他们必须

在一个设定的时间内解决 . 到 + 个实际问题。在 / 个小

时的逻辑，策略及精神承受力的战斗中，学生们依靠他

们的编程技能、创造性

及团队合作精神来解决

问题。使用最佳途径、数据结构和算法，在最短时间内

能够解决最多问题的队伍将捧走软件编程精英奖杯。

$%& 软件应用及一体化部门总经理 0123 456738
913 表示：“他们都是当代顶尖的软件编程专家，我们

希望有机会结识这些杰出的青年，并希望这些有才能

的年青人将来到 $%& 从事具有挑战性的工作。”:T ;
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长城举办“金长城产业论坛”
’ 月 !. 日，长城集团在北京举办了“世纪的机遇和挑战——— 金长城

产业论坛暨 "" 新产品展示”活动。在“金长城产业论坛”上，各方代表共

同探讨了全球计算机工业的发展趋势、中国计算机产业发展政策与中国

计算机企业的对策，并对我国计算机产业的发展方向和未来趋势做了分

析与预测。

在“金长城产业论坛”上，长城集团对“立足中间，发展两端”的发展

战略作了详细说明。长城集团认为，在大力发展满足国内日益扩大的对

于计算机整机、信息服务需求的同时，积极面向国际国内市场，发展计算

机零部件制造业是中国计算机企业加入全球信息产业竞争的一条重要

途径。长城集团认为，计算机零部件制造业拥有产品中性，产品标准化，

不直接面对最终用户，市场波动相对较小，对技术与大规模制造水平以

及制造成本要求相对较高等特点，天然具有极强的国际市场渗透力。由

于我国已经具备初步的技术生产体系，拥有制造成本低廉等优势，其在

我国有广阔的发展前景，对建立我国计算机工业技术生产体系、迅速加

入全球信息产业竞争有着重要的意义。在“金长城产业论坛”上，长城集

团还推出了金长城电脑 "" 系列新产品，并对金长城电脑产品策略与核

心研发规划等进行了说明。 :T ;

*+,-./&01
大船电子作为专业电脑产品销售公司，建设渠道和物流的畅通无疑

是制胜的两把利刃。大船此次参加 )<&=>? "" @ )A$B( 展为国内业内

人士瞩目。作为中间环节，如何让质优价宜的产品通过大船完善的销售

网络在市场上流通是大船本世纪末的重大课题。因此，大船此次参展一

改当年鼠标世界的领导地位，全力着意树立渠道商的新形象，推出了“精

品岛”的概念——— “精品岛”就像繁忙交通要塞处的环岛，它可以通过调

节作用，让货物快速分流，快捷、有效地直达经销商，这也是大船销售渠

道的标志。作为着意创百年企业的大船公司，“精品岛”也将努力保障经

销商利益。在大船此次参展特邀请大船五家供应商共同参展，其整体构

造为条状、线状设计，每一家厂商布展相对独立，保持各自的风格又保持

完整风格，前后呼应，相映成趣。“乘大船，去精品岛”是大船参展的主题，

“代理精品，传播精品”更是精品岛的历史使命。 :UV ;

康柏电脑公司表示，随着

#--- 年的临近，他们已经把

帮助中国用户和企业解决信

息系统及设备中的千年虫问

题放在了议事日程的首位。

除了两年多以前就开始实施

的 #--- 年服务和去年下半年

开始实施的附加服务外，康柏

又建立了业界独有的 #--- 年

计划办公室，以帮助中国用户

实现全面的 #--- 年就绪解决

方案。客户只须拨打免费热

线电话 +-- C +!-.+++，就可

以获得康柏所提供的 #--- 年

就绪解决方案的专业协助。

#--- 年就绪问题对中国所有的

计算机用户都是一项巨大的挑战，它

不仅影响着政府部门、金融机构和大

型企业，而且也影响着中小型企业和

个体消费者。

针对这种情况，康柏提供了一套

综合的 #--- 年就绪产品和服务，覆

盖所有的 #--- 年就绪工作，从个人

电脑到数据中心，并包括网络和存

储 ， 以 使 客 户 能 够 方 便 地 从 康 柏

#--- 年问题专家处得到必要的解决

方案。

康柏大中国区副总裁兼客户服

务部总监 D6EEF G1H 说：“中国的大多

数计算机系统并未“#--- 年就绪”。

在今后不到十个月的时间内，用户必

须把这个问题放在首位，并从厂商处

寻求优先支持。康柏正致力于帮助用

户应付这一挑战。” :T ;
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日前，!" #$%$&’() 中文版《个人电脑》杂志在北京向 *++, 年 *- 月以

来获得编辑选择奖的 *. 家厂商的 -/ 款产品颁发了奖牌。

这 -/ 款产品分别是由《个人电脑》杂志 0!" #$%$&’() "1’($ 2的编辑和

《个人电脑》中国实验室 0!" 3$45 "1’($ 2 的测试工程师精心挑选出来的，

所有这些产品都是经过严格的测试。

据介绍，所有这些测试，都是使用著名的测试软件、业界权威评判标

准 67 8)(91:$;< 完 成 。 整 个 67 8)(91:$;< 测 试 套 件 是 由 =’(5>?()、

=’(8)(91、@7 =’(8)(91、"7=’(8)(91、A)>8)(91、B);C);8)(91 等多个软

件组成，他们分别用于测试 !" 的整体性能、组成 !" 的各个子系统、@7 图

形卡、"7 D EF# 子系统、网络系统、服务器性能。这种测试方式不是单纯

的比较机器执行指令的快慢，而是考量机器在用户实际运用时的表现。所

以，当用户比较各个产品得分的时候，实际上就是在比较他们在实际应用

中所能表现出来的性能。

如果大家对这些测试的细节感兴趣，可以到《个人电脑》的 =)4 站点

GGGH I9:$%H 9?:H 9( 上查看详细情况。 0T 2

!/012&,34
美国国家半导体公司总裁、首席执行官 #;H 8;’$( J$KK$ 在题为“中国

在信息时代的重要角色”的主题演讲中提出了中国将成为 -* 世纪新技术

和应用的潮流领导者的观点，同时还向与会者阐述了信息电器在人们生

活中所起的重要作用。

信息电器是为了满足信息无处不在的需求而被业界的精英们所倡

导，这类产品易于使用，价格易接受，同时在性能更高的基础上，专门针对

用户的不同需要而设计，并具备优化的联网功能，代表了消费类电子产品

与计算机的融合。典型的应用就是美国国家半导体公司的 =)4!L7———

一种采用了 "M;’N #)O’$PQ 芯片的手持无线上网设备，以应付特殊环境和

满足要求便捷方面的应用。这种设备可以让使用者在家中或办公室内的

任何地点，轻易地连接到互联网，进行浏览或读取电子邮件。由于其功能

先进并易于携带、价格低廉，使它充分融合了计算机和消费电子产品的特

点。基于此种观念开发的多种信息电器产品，比如：’7R7
0具备上网浏览功能的 7R7 播放器 2、顶置盒、全球定位系

统、=’(O?G5 终端机和 Q"0L9); 的信息电器产品 2 在展会

上引起了观众的极大兴趣。 0UV 2

英特尔将继微软之后，

成为美国司法部的下一个诉

讼对象，司法部将起诉英特

尔试图抑制市场竞争。

这场反托拉斯法诉讼将

在 美 国 联 邦 贸 易 委 员 会

0ST"2 与英特尔公司之间进

行。该诉讼案预计将历时三

个月，约有 .U 人将出庭作

证。

据悉，ST" 将指控英特

尔利用其已近垄断的市场地位，胁

迫 V(>);%;$I1、7’%’>$K 及 "?:I$W，以

使其在与主要竞争对手 L#7 对抗

中占据有利地位。ST" 认为，英特尔

除占据了 XUY 以上市场份额外，并

左右市场产品的供应，甚至形成对

产品革新的控制。

美国政府为什么连续对微软及

英特尔两家带动美国经济发展的巨

人起诉呢Z 这种政府在市场经济模

式下的管理方式值得我们研究。0T 2

由国家“火炬计划”软件

产业基地——— 创智集团创智

教育公司精心设计开发的“考

能 *UU”中学生提高软件，以

“准确发现问题，迅速提高成

绩”为主要特点，强调现代教

学思想，首创了“创智超能评

测法”。它同时在内涵和外延

两方面摆脱了传统教学软件

的束缚，以提高学生能力为主要目

标，为教育软件市场注入了新的力

量。据悉，创智教育公司将于 / 月初

首先在北京市各软件连锁店以及书

店内展开热卖活动。首都学生将首

先一睹“考能 *UU”的风采。 0T 2

@ 月 -@ 日，L[>?O)5< 公司

在北京发布了旗舰产品 L[>?\
"L7 的 最 新 版 本 ——— L[>?\
"L7 -UUU，公司董事会主席

兼首席执行官卡萝 H 巴茨特地来京主持了发布仪式。

卡萝 H 巴茨说：“L[>?"L7 -UUU 旨在传播两个概念，

它既是经过高度强化的设计工具，也是深入开发专业

设计解决方案提供的新一代软件平台。”

L[>?"L7 -UUU 提供了 /UU 多项新特性和功能，

帮助用户提高设计效率，并且其体系结构充分的支持

网络技术，例如可获得位于网

上任意地址的文件，实现对象

超级链接和电子打印等。L[\
>?"L7 -UUU 在硬件配置方面

仍和前一版本相同，这对升级用户无疑是一大福音。

L[>?O)5< 是目前全球第四大 !" 软件公司，占有

世界 ./ 亿美元的 "L7 软件市场，注册用户已达 @UU
万之多，进驻中国已有 . 年。从去年 L[>?"L7 E*/ 中

文版的推出，到今年卡萝·巴茨来京都说明其对中国

市场的日益重视。 0T 2
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!" !""# $ !""%
!""# 年，金盘公司和金山公

司最早启动了原创游戏的开发项

目。当时国内的原创商业游戏产业

几乎为零，游戏软件市场上几乎是

海外开发的游戏机卡带软件一统

天下，电脑游戏软件则几乎全是来

源于海外、私下交流传播的盗版。

这种局面不仅意味着一个潜力巨

大的市场即将拱手让与他人，一些

有识之士更透过简单的经济方程

看到这样一个严峻的事实：对于民

族文化和社会价值观这一重要阵

地的放弃。正是这种放弃，使得当

时的国内玩家发出“究竟哪一天我

们能见到中国自己的原创游戏”的

呼声，而有识之士则对当时的原创

游戏市场提出了犀利的看法：“我

们失去了发展电子游戏业的黄金

时间”。今日看来，在家用游戏机软

件领域，正如该文所预言的一样，

几乎没有什么建树。

然而没有游戏机硬件厂商的

限制，个人电脑上的游戏软件开发

给中国游戏产业一个契机。!""#
年 !$ 月，第一部原创多媒体光盘

游戏软件《神鹰突击队》送厂压盘，

金盘公司多媒体开发部的杨南征

先生在 !""% 年 & 月《家用电脑与

游戏机》上撰文描述了原创电子游

戏软件正在起飞的前景。金山公司

总经理求伯君先生在 !""% 年 " 月

则表示：以著名游戏《三国志》系列

来说，明明是咱中国的历史，却被

人“借”过去开发成游戏，而且在亚

洲地区十分受欢迎。作为一名中国

的软件开发者，想到这些，心情是

难以平静的，既可喜又可悲。喜的

是中国的历史悠久，故事万万千

千，没想到居然能被搬上电脑屏

幕，成为游戏史上经久不衰的范

例；悲的是为什么我们中国人却不

能开发出本应属于我们自己的游

戏？⋯⋯”这句话也带出了最著名

的中国游戏产业里程碑之作《中关

村启示录》。

正是怀着对民族游戏产业的

使命感，!""# 年开始，国内出现了

十数家游戏制作公司，数个游戏节

目处于开发之中，中国的原创游戏

产业整装待发。

#$ !""% $ !""&
游戏是具备一种特殊的属性，

它可以从既成的社会文化背景中

获取现成的成功基础，又需要设计

者投入大量的精力剖析游戏性要

素；它的图像音效等外在表现对市

场成功举足轻重，但内容上的偏差

则会毁掉一切；它拥有丰厚的市场

价值，同时又极易覆没于无情的市

场。在海外游戏厂商与国内代理公

司联手引进海外游戏的同时，第一

批原创游戏面世，中国原创游戏产

业面临的第一次考验来临了。

《中关村启示录》在 !""’ 年夏

季曾经着实火了一把，大家都觉得

这个游戏立足于一个很有意思的

现实主题，上市之前对这个游戏也

怀有很大的期待程度。然而玩过之

后会觉得，同样是经营模拟的题

材，游戏设计者在游戏设计中没有

真正抓住成就感和挑战性这两点，

使得一个很好的创意未能实现应

有的辉煌。随后该公司的《中国民

航》在这方面就偏离得更远了。

游戏中的“写实”并不容易把

握，它是成功的重要方向，又是游

戏性的克星。金盘公司的《波黑战

!文 ! 冬石 图 ! 姜志强
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争》、《成吉思汗》和《城市大攻坚》

等作品，本身游戏内容就已显得平

淡无奇，即便怀着兴趣尝试一下，

最终也会因为缺乏挑战性和想像

力而让人感觉枯燥无聊。

初生牛犊不怕虎，这一阶段也

是原创游戏走出国门的开端。前导

公司在代理引进一些国外优秀游

戏作品的同时，自主开发的《官渡》

也成功地东渡日本，为原创游戏描

绘了一幅广阔的前景。

这一时期，正值全球多媒体电

脑产业飞速成长的阶段，光盘载

体、全程语音、真人影像等等是那

些获得市场成功的游戏所必备的

要素。原创游戏产品紧跟时代趋

势，第一批产品大多具备了这些要

素。然而限于游戏开发和市场分析

的经验，这些游戏大多存在着一个

严重的问题：不好玩。诚然，这些游

戏的图像音效等媒体的组织也显

得生硬，但真正导致它们在市场上

反应平平的重要原因就是在游戏

创意和对创意的挖掘程度上尚有

欠缺。

%& !""# $ !""%
过去两三年间的市场历炼，使

得原创游戏开发者们不得不反思

一下游戏的市场定位了。他们有些

执着于游戏声光效果的完善和提

高，有些借鉴国外成功游戏的内容

模式，有些则紧扣消费心理，由此

演出了中国原创游戏产业最为风

云变幻的阶段。

接触过第一批原创游戏产品，

广大玩家似乎看到了国产游戏的

美好前景，他们热切地期盼着能够

与海外游戏产品相提并论、甚至是

超越它们的国产佳作。《血狮》就是

在这种背景下诞生的。在 !""# 年

年初幅面不多、言辞激扬的广告之

后，掀起的竟是铺天盖地的评论、

期待、预言，以至于游戏首发当天，

连邦软件专卖店的店堂都排起了

急于抢购一套先睹为快的痴迷玩

家。然而不久之后，情况发生了逆

转。玩家发现，这个游戏并不像各

种文章“预言”的那样远远超越了

某某知名游戏，甚至它本身的正常

运行都是个大问题。各种游戏相关

的报刊又开始了口诛笔阀，然而玩

家的心和原创游戏的名字都受到

了莫大的伤害。一次“成功”的市场

炒作，一个不合格的游戏产品，为

原创游戏带来了低迷的前奏。

幸运的是，大多数的原创游戏

开发者还是立足于产品质量的，只

是在海外产品的冲击与自身市场

生存的压力下，他们不得不寻找一

些“捷径”，“即时策略”这一国际流

行游戏趋势也是在这时被原创游

戏“拿来”了。《赤壁》、《生死之间》、

《铁甲风暴》，这些大家耳熟能详的

游戏名字，正代表着这一阶段国产

游戏的一个典型方向。游戏的开发

者们在游戏中力求表现自己的游

戏特色，事实上我们在游戏中也能

明显地感觉到他们的努力。然而限

于游戏因素的挖掘和图像表现方

面的能力，这些产品很难在大量的

同类海外游戏中显出特色。

题材的选择是游戏设计永远

的第一问题。纵向卷轴的射击游戏

《天惑》历经长时间的开发终于面

世，画面和音效表现都有相当水

准，遗憾的是这种题材似乎并不能

在中国的游戏市场上叫座。《鸦片

战争》和《八一战鹰》在题材上切合

实事，有非常高的宣传价值，可惜

在游戏的具体表现上存在颇多的

缺陷。《地雷战》避开游戏开发的美

工技术障碍，选择了广为接受的策

略 $%& 类型，然而在市场宣传和

运作上又放弃了游戏性这个重点

而陷入了表面宣传的怪圈。至于其

它一些国产游戏，则根本还未有机

会让广大玩家了解就已匆匆消失

了。

同一阶段，国内的游戏代理公

司数量猛增，玩家们在市场上已经

可以购买到各种正版的优秀海外

软件，这其中也不乏汉化后的版

本，原创游戏在语言上的优势也收

到冲击。在经过长期的努力之后，

金盘、前导、腾图等公司宣布暂时

退出游戏制作开发，也有一大部分

的游戏公司在勉力支撑。面对题材

创意和技术手段的制约，原创游戏

何去何从？

’( !"""
技术市场的竞争从来都是实

力与策略的综合较量，中国游戏产

业的创业者中真正痴爱游戏的人

们必然考虑到这个问题。面对海外

经过多年运作的成熟的游戏产业，

面对当今全球一体化的市场形态，

原创游戏只有努力提高自身质量，

选择适合自己的开发能力与国内

玩家需求的题材模式，这才是立足

之本。简单地抓住文化背景优势吃

祖宗饭，那不过是望梅止渴、一厢

情愿罢了。过多的期待消费者对国

产游戏抱着“保护性消费心态”也

是不现实的，因为市场是苛刻和无

情的。

就在世纪末的这一个年头中，

最新一批的 《生死之间!》、《江

湖》、《决战朝鲜》等国产游戏正在

依次上市，这些游戏大多可以说是

实现质的突破，无论是外观还是内

容上都达到了合格的水平。虽然，

其中也存在着遗憾之作，但逐渐成

熟和公正的舆论会帮助这个市场

作出选择。同时我也有幸看到了国

内一些游戏开发公司正在开发中

的游戏项目，令人欣慰的是，从这

些游戏当前的画面和设定水平来

看，它们已经丝毫不逊色于最好的

同类海外游戏。游戏的最终表现还

要看整体的效果，特别是游戏内容

的设定。以当今原创游戏开发的水

平而言，真正达到国际一流水平并

非易事，那需要深厚的技术功底和

丰厚的规模投入。但开发出一个合

格的、耐玩的作品并非奢求，这只

需要踏实的敬业精神和一步一步

的努力。为此我们有理由期待，期

待中国原创游戏的真正成长！

"
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对于人来讲，音乐简直太重要了，我们不能想像没

有了它，世界会是什么样子。同任何事物一样，音乐也

有其发展过程，!"#" 技术就是一个很好的见证。本来，

要将 !"#" 说完整说好，实属难事，加之小弟水平所

限，就只能将所知 $实在太少 %一一搬出，以不负众望。

要说这 !"#" 呀，它有什么来历呢& 它本名“乐器

数字接口”’ 也即“!()*+,- ".)/0(12./ #*3*/,- "./204,+2”，

!"#" 是其简称。这里要提醒各位的是，!"#" 和 5 !"#
文件可不是一回事，!"#" 出道比 5 !"# 文件早，最初，

!"#" 是电子乐器间相互通信的一种方式，它并不是因

为计算机才产生的。

早在本世纪 67 年代、87 年代，音乐家 92*/: ;<
120)=.、>*+? @,?21,.、A20B*2 A,.+=C2 等人首创了电

子乐器。到了 D7 年代，电子键盘乐器的急剧增加，导致

了越来越多的公司加入到了这个行业。而且，电子乐

器的种类也增加了许多，除键盘乐器之外还出现了打

击乐器、音序乐器等其它电子乐器。这个时候，也产生

了一项伟大的创举——— 建立标准 $这一招可是跟咱计

算机行业学的 %。
其实，这也是必然。我们知道，多年来，计算机行

业一直遵循着一定的标准，以确保不同计算机之间、计

算机与外设之间的兼容性。同样，乐器也需要这样的

一致性。于是，几家合成器厂商共同提出了建立一种

被所有合成器产品遵循的通信标准。他们的目标是设

计一个硬件接口和一种计算机语言，使任何一家公司

生产的合成器都能与其它合成器通信。

E2F(2./*C G*0+(*/) 公司总裁 #,H2 E1*/: 提出了一

个乐器接口标准，称作通用音乐接口 $I!"%。那时，多

数厂商实行的是内部标准，这使得同一公司的产品可

以相互通信，但却不能实现与其它公司进行通信。

!"#" 接口于 JKDL 年初被采纳，同年底，使用 !"<
#" 的乐器面市了。

那么，使用 !"#" 有什么好处呢&
!"#" 接口和音频适配卡的声音合成能力为存储

和播放乐曲提供了有效的手段——— 你可以在磁盘上存

放音符，再根据它们播放音乐，而不仅仅是存放音乐

$或声音 %，在播放时作简单的重复。我们知道，数字波

形音频文件需占用大量的磁盘空间，相比之下，!"#"
文件要小得多。一个波形文件必须包含声音波的完整

信息，一般播放一分钟声音需要 J7!M 的存储空间，而

!"#" 文件仅存放声音的描述信息，例如：要演奏的音

符、它的长度等等。因此，存放同一段声音，!"#" 文件

的大小仅是波形文件大小的 JN 或更小。

而且，不管你是不是音乐领域的专家，你都可以很

容易地获取 !"#" 文件，例如从网上。!"#" 文件的编

辑也很简单方便，你可以改变某一段乐曲所使用的乐

器，从而形成同一首曲子的另一个版本。

基于上面的因素，我们可以看到——— 在音乐的创

作、播放和合成方面，!"#" 是最好的方式。那么，!"#"
到底传送什么样的信息呢&

当你在一个 !"#" 设备上演奏时，其内部的微处

理器将乐曲的详细信息，包括演奏的音符、节奏的变化

等发送出去，另外的 !"#" 设备接收这些消息，并作出

相应的反应。这时，!"#" 只是传递演奏信息，并不传送

音频信号，只有在键盘乐器上接有音频输出或使用声

卡时你才能听到声音。

!"#" 使用的消息也有自己的编码方式，它更像象

形文字中的符号。想像一下：当一个键被按下时，就会

产生一个字节或几个字节，它的内容并不是波形音频

数据，而是与这个按键动作相关的信息，如哪个键、按

了多长时间等。这就是 !"#" 消息。这些消息共有两

类：状态字节和数字字节。状态字节描述发送的信息、

类别，它告诉乐器发生的是什么事件，例如按了一个

键。这是一个动作发生时 !"#" 设备发送出的第一个

字节。而后面字节就是数字字节，它是表示动作的实
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表 !

"
!#
!!
!$
!%
!&
!’
!(

)*+,-
.+/0
)1/2344*-,
5+4414
6177-4
8*-7+4
8*-7*,!
8*-7*,"

!
$
%
&
’
(
9
:

;<=< 通道 乐器 ;<=< 通道 乐器

.+/0
>/-?@-,1
>/3?01A
B/1,2C .-/,
5+44--,
67+/*,1A
D@-1
B73A1

际值。如果状态字节表示按下一个键，那么后面的数字

字节表示按下的是哪个键及击键的速度。这些数字字

节的个数取决于所传送的信息的类型。

注意：;<=< 通过字节的最高位区分状态字节和数

字字节，最高位为 ! 表示状态字节，最高位为 # 表示数

字字节。这种编码方式使得用软件对 ;<=< 信息进行

处理变得很容易。

此刻，有了信息，并且知道了它的部分内容，那么，

怎么发送E又怎么接收呢E让我们来看看另一个重要的

概念——— ;<=< 通道。

所有的 ;<=< 消息通过通道发送和接收。通道上

能够传送不同乐器的声音，音序器能够让不同的乐器

演奏不同的声部。不同的乐音 F如钢琴、吉它、鼓和管风

琴发出的声音 G由不同的通道播放，每个声部由设置给

指定通道的合成器来演奏。通道使系统中的每件乐器

能够演奏独立的声部，同时相互之间又通过 ;<=< 电

缆连接起来。你可以把通道看作一个乐队中的单独成

员，每个通道演奏一件乐器，如表 ! 所示：

通道 ! 上的消息 F0*+,-，即钢琴 G不会影响通道 $、

% 上的消息 F.+/0、)1/2344*-,，即竖琴和打击乐器 G。
;<=< 用状态字节中的低 & 位表示紧随其后的数据所

在的通道，这 & 位可表示 # 到 !’ 这 !( 个值。

通道使得 ;<=< 功能更加丰富，否则，每件乐器都

要用一条 ;<=< 电缆。如果计算机系统接有多个声卡，

该 系 统 就 不 限 于 !(
个通道。;<=< 数据通

常以 !( 进制数表示，

这样你可以通过消息

的低 & 位数得到通道

号 ， 对 于 其 它 ;<=<
信息，使用 !( 进制数

解释起来也很方便。

上面我们了解了

;<=< 代码的特点，下

面看看 ;<=< 代码的

内容。音乐演奏中的

每一方面都有自己的

代码数和格式，表 $
是部分 ;<=< 命令的

定义和格式。表中状

态字节以 !( 进制数表示，通道数以状态字节中的小写

, 表示，数字字节以 !# 进制数表示。

音乐演奏的基本动作是演奏音符，这在 ;<=< 中

用两个独立的消息——— H-A1 D, 和 H-A1 DII 来表示。

J1K )/1443/1 表示键被按下的力度；6-,A/-7 6C+,L1 表

示发送各种乐器控制的信息；)/-L/+? 6C+,L1 表示当

前演奏乐器上声音 F或程序 G的变化。

数据字节中的键值是什么呢E 它用来表示键盘上

的每个键。;<=< 乐器上有 !$: 个键，而一般乐器很少

超过 :: 个键。最低音符值为 #，表示比中音“6”低 ’ 个

: 度的“6”音。一架普通钢琴最低音的键值为 $&。键值

# 后是键值 !，表示 6M；键值 $ 表示 =；依次类推。键值

!$9 是“N”音符，它比中音“6”高 ’ 个 : 度，是 ;<=< 能

够传递的最高音符。键值 (# 表示钢琴上的中音“6”。

另外一个，便是速率了。在 ;<=< 消息中，跟在键

值后面的一个字节表示键被按下的速率，它在接收方

乐器上常常被转换为音符的强度。速率的最低值是 !，

表示极轻的演奏；最大值是 !$9，表示非常响亮的演

奏；为 # 时表示松开一个键，或无音量。

好了，就此打住吧，一切才刚刚开始，有更多已知

或未知的知识正等你去学习和寻找。 #

描述 状态字节 数据字节

",

:,

O,

5,

6,
=,

P,

表 $

,-A1 -,

,-A1 -II

Q1K 0/1443/1

2-,A/-7 2C+,L1

0/-L/+? 2C+,L1
2C+,,17 0/1443/1

0*A2C 51,R

!S 键值
$：速率
!S 键值
$：速率
!S 键值
$：速率
!：控制器编号
$：控制值
!：程序编号
!：压力值
!：弯度 F精调 G
$：弯度 F微调 G

!!!"#$%&’()*+,-./012
!" !"
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协办单位：
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中华人民共和国信息产业部

主办单位：
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家用软件
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设备

中国重点信息化工程

配套产品
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影 视 班：动画特技、影视片头与广告 &’()*+,-.、/,0,、1().2 3((.4)、
56’)’76’8。

美 术 班：广告、商标、包装设计，图像处理，印前组版与分色，产品造型

!"#$%!&、’&( )!*、+,,"-#./#$.、%$.0,&1!2、34$#$-4$5。
建筑装修班：施工方案图、室内外装潢、效果图制作 !"#$%!&、’&( 6+7、

!.849、!88"10:;0.、<=>4#-8/50、34$#$-4$5。
教学配置：3! ? @A)B，CDE彩显；一人一机，机前上课。 免费推荐就业
培训时间：学期 ’F 天，每月 G 日、CG 日、HG 日开学。 预约报名。
报名时间：每天 GI FF J HCI FF 时，代办校内食宿。
报名地点：浙江大学玉泉校区教 CC 大楼 ACH 室 K进校正门后右侧第一幢

大楼四楼浙江大学技术咨询中心 L
通讯地址：杭州市玉泉浙江大学 @’M 信箱 邮编：’CFFHN 简章备索。
电子邮件：5.8OP"QR/=,S 4OS OPS 8: 网址：!""#$ % % &’"( )*+( ,-+( ./
结 业：发结业证书和美国 0+"1-,23 公司全球认证证书。
电 话：KFDNC LNMDCGFC NMDCAGG FC’GDNC’GD’ 来老师 丛老师

浙 江 大 学 电 脑 培 训

一般来说，电脑中的

声卡 有两 个功 能： 播放

)+&+（乐器数字接口）和

播放数字化（经过采样）

的音乐。

!!$!"#"!"#"4565
你可以把 )+&+ 想像

为一 个乐 单， 上面 是音

符。)+&+ 中没有编码的

音乐数据（这也是它文件

长度较小的原因），电脑

依靠它提供的音符来“演

奏”音乐。电脑在引用音

符方面是相同的，但在其

他方 面有 所差 异。 比方

说，小王写了一首钢琴曲

子，在他的名牌钢琴上弹

的非常好听。后来，他把

谱子给了小李，小李在他

的童用钢琴上也弹了起来。可以想像，虽然谱子是一样

的，但两者的弹奏效果决不会相同。声卡的道理基本上

也是一样，但还有其它方面的原因。

4565 分两类：

T) -U:#40-=-（调频合成 )+&+）——— 声音由振荡器

产生。

2/V09/W,0（波表 )+&+）——— 声卡上有一块记录实

际 乐器 采 样 数 据 的 1X)， 一 般 波 表 声 卡 也 带 波 表

1!)，当你想让 )+&+ 发声更适合需要时，你可以用磁

盘往 1!) 中放置其它的乐器采样数据。这样导致的

缺陷是，当别人听你的 )+&+ 文件时，如果他声卡中没

有和你一样的波表，那他听的效果不会和你的相同。

!!!!$$解析度解析度解析度

在 声 卡 上 的 数 字 如 ($":;W,/-#0. C@、 X.84=;
($":;Y/V0 ’H、($":;W,/-#0. !2Z@A，指的是它能同时

发出的声音数，而不是一般认为的位解析度（W=# .0-$[
,"#=$:）。这里“声音”指 )+&+ 乐器的声音，而位解析度

指瞬间音响被数字化的精度。声卡是 C@ 位的数据，和

你的 %& 一样（无论是电脑中的 %& J 1X)，还是音响

系统的 %&）。这么说，你的 %& 唱片在电脑和家中的音

响播放效果一样？不完全是，其中有很多差别，拿扬声

器来说，除非你把声卡的输出直接送到音响系统，不然

电脑和家用音响的效果不会相同。另一个问题是 &!%
（数字 ? 模拟转换器），它把 %& 中的 C 和 F 还原为模拟

信号送到扬声器里，一般家用音响 &!% 的质量要更高

一些。还有噪声问题，电脑中的电源、硬盘、%& J

1X)、风扇、7+3 驱动器等会产生电气噪声，它们进入

声卡电路会产生噪音，所以应把声卡远离这些设备。

毫无疑问，所有的声音信息在电脑中以数字表示，

它将在经过 &!% 到达扬声器以前保持数字化。数字化

的声音信息在 3% 中以 S 2!6、S 6X%、S !\ 等表示，

但不包括 T)（调频波），T) 是一种根据信息来调制载

波频率的模拟波形。声卡中的 T) 是由振荡器产生的，

振荡器的个数决定了声卡能同时发出多少种声音。比

如：($":;W,/-#0. !2Z@A 有 ’H 种硬件声音（由振荡器

产生）、’H 种软件声音（由软件中的混频器产生），X.[
84=; ($":;Y/V0 ’H 和老式的 G 位声卡一样，有 CC 种声

音。

!!!!!!$$$采样率采样率采样率

就声音信息而言，还有一个比较重要的参数：采样

率。你可能已经碰到过这样的字眼：CC]^O、HH]^O、

AAS C]^O，那就是采样率。采样是模拟声音信号的数字

化过程，如果说一个样本是 C@ 位，就是说采样时用 C@
位来描述任意时刻的模拟波形。重现一个信号，使用采

样率至少是信号频率的 H 倍（越高越好）。人类发出声

音的范围是 F _ AFFF^O，有的乐器可超过 HF]^O，录制

%& 时的采样率为 AAS C]^O，所以当声音的频率达到

HH]^O 时，用 %& 来重现它们时就捉襟见肘了。

!!!!!!!!$$$$几个常识几个常识几个常识

最后列出几个电脑音频方面的常识：

%G 位解析度的声卡可辨别 HD@ 级振幅的信号，

而 C@ 位可辨别 @DD’@ 级。

%电话的采样率是 G]^O（人声范围：F _ A]^O）。

%电脑用的磁带采样率为 AG]^O。

%采样率分通道，如果说一个立体声信号的是

CC]^O，那么实际采样率是 HH]^O。

%采用 C@ 位解析度、采样率为 AAS C]^O 来录制，

那么 C 分钟就要占用 CF)B 磁盘空间。 #
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客户机 %&’() *+&,+&（代理服务器） 服务器

不知大家注意到了没有，无论是浏览器还是一些

常用的断点续传下载工具，在它们的设置中都有关于

$%&’( )*%+*% 的设定内容，只不过在默认的情况下，大

家都不怎么使用它，因此也就没怎么注意它罢了，或许

就根本不知道它究竟是什么意思。其实 $%&’( )*%+*%
（就是代理服务器）可是大有用处的，今天就让我们来

全面地认识一下它的真面目吧。

我们现在使用的 ,-.*%-*. 是一个典型的客户机 "
服务器（/01*-. " )*%+*%）结构：当我们在使用本地机与

,-.*%-*. 相连接时，一般通过本地机上的客户端程序

（例如浏览器、软件下载工具等）发出请求；远端的

222 服务器程序在接到这些请求后响应请求并提供

相应的服务。

而 $%&’( )*%+*% 则处在客户机和服务器之间，对

于远程的服务器而言，代理服务器是客户机，它向服务

器提出各种服务申请；对于客户机而言，代理服务器则

是服务器，它接受客户机提出的申请并提供相应的服

务。通俗地说，代理服务器在 ,-.*%-*. 上扮演的角色有

点像一个跑腿的伙计。代理服务器与客户机、服务器之

间的联系也可以用下图表示：

对于使用拨号上网的用户来说，合理设置并使用

$%&’( )*%+*% 是有很大帮助的。

首先，它能加快对网络的浏览速度。当你在浏览器

中设置了一个代理服务器后，你访问 ,-.*%-*. 上任何站

点 时 所 发 出 的 任 何 请 求 ， 都 不 会 直 接 发 给 远 程 的

222 主机，而是被送到了代理服务器上，代理服务器

再 向 远 程 的 222 主 机 提 出 申 请 ， 并 接 收 远 程 的

222 主机提供的数据并保存在自己的硬盘上。因

此，如果有许多用户同时使用这一个代理服务器的话，

他们对 ,-.*%-*. 站点的所有要求都会经由这台代理服

务器，当有人访问过某一站点后，所访问站点上的内容

便会被存储在代理服务器的硬盘缓冲中。如果下一次

有人再访问该站点，这些内容便会直接从代理服务器

中获取，而不必再连接相应的网站了。代理服务器在此

过程中充当了网络缓冲的作用，它可以节约网络带宽，

提高访问速度。从这个意义上讲，代理服务器的工作原

理和我们计算机中的一级、二级缓存的工作原理是一
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各位 $%&’，大家好( 本刊有一个困绕已久的难题，即截得

的界面图，印刷效果不够理想，如本期 )* 页图 )。现向全体

$%&’ 征解，最先提供有效方案者，将获得 !""" 元人民币的

奖励。本刊排版印刷环境：北大方正 +,-.#/ 0，+123456 #/ !，

胶印轮转机印刷，7) 克胶印书刊纸。

联系电话：80!0 9*)7)!:)7 ; )< = > ?@1AB CD1EFGCF@2/ C2/ 2EH

致的。

其次，使用代理服务器，还可以解决 ,2HEI2EH 上域

名和 ,J 地址的转换问题，间接充当 K’. 服务器。这对

于免费 !*L 的用户来说，的确是非常有用的。如果不知

道 K’. 服务器的地址，可以将浏览器指向代理服务

器，由代理服务器来解决此问题。值得一说的是，如果

你使用的代理服务器本身可以连上 ,2HEI2EH 的话，那就

意味着你也可以间接连上 ,2HEI2EH。因此，使用免费 !*L
拨号上网的用户，如果能够找到一个可以连上 ,2HEI2EH
的代理服务器，那么通过此代理服务器就可实现“出

国”的愿望。

对于教育科研网（$=M’=-）和科技网（$&.’=-）

的用户来说，虽然访问网内的站点无须支付费用，但一

旦出了自己的专用网络就要按流量付费。而如果能使

用网内的代理服务器（当然此服务器是可以出专业网

络的）的话，就可以大大减少相应的网络流量费用。

对于其他使用小型局域网接上 ,2HEI2EH 的用户来

说，代理服务器就更加重要了，因为这些局域网的网关

机（局域网上直接接入 ,2HEI2EH 的那台计算机）其实就

是一台不折不扣的代理服务器。当局域网中的其他计

算机对 ,2HEI2EH 发出请求时，它通过局域网将请求提交

给网关机，并由网关机再向 ,2HEI2EH 发出请求；对于从

,2HEI2EH 上返回的信息，网关机再通过相应的代理服务

器软件识别发出请求的计算机在局域网中的位置，并

将相应的信息传送到计算机上。这一切的实现，都离不

开代理服务器软件（常用的有 +12N@HE、,6D@IE 等）的使

用。利用代理服务器软件可以轻松地实现在小型局域

网上多机同“猫”上网方案，需要补充的是，对于使用小

型局域网接上 ,2HEI2EH 的用户来说，可以在代理服务器

软件中设置相应的安全配置，从而利用代理服务器实

现网络防火墙（%1IE5@AA）的功能。

代理服务器的设置（以浏览器的设置为例）：

如果你是一个 ,2HEI2EH =OPA4IEI 系列的用户，请选

择【查看（Q）】(【,2HEI2EH 选项（R）】(【连接】(【代理

服务器】(【高级（Q）】，设置相应的代理服务器地址。

如果你是一个 ’EH6C@PE 的用户，请选择【=31H】(
【JIEFEIE2CE6】(【&3S@2CE】(【JI4O1E6】(【T@2U@A JI4OV
$42F1NUI@H142】(【Q1E5】，设置相应的代理服务器地址。

对于其他可以设置代理服务器的网络工具，也可

以用类似的办法来设置。

一般而言，国内的代理服务器要比国外的代理服

务器快；另外，如果你访问的站点，在你访问之前，使用

该代理服务器的其他用户都未曾访问过的话，那么你

使用代理服务器访问该站点可能会比你直接访问要

慢。但如果你是个免费 !*L 用户的话，能够通过代理服

务器访问到你以前不能访问的站点，速度慢一些还是

值得的。

使用代理服务器后，有时候不能正常收发邮件。建

议在收发邮件时，关闭使用代理服务器，使用原来的连

接属性。

当一些代理服务器（特别是可以“出国”的）的地址

一公布，随即便会被关闭，因此就连不上了。要获得有

效的代理服务器地址，笔者还是建议自己搜索比较可

靠，常用的搜索工具有 JI4OV WU2HEI 等。 #
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&’()* 最主要的特点之一是对 +(,-.(-, 的集成，当

你在 &’()% 安装了 +/#0 1 后，桌面、开始菜单、任务

栏、浏览窗口以及拨号连接等就具有了与 &’()* 一样

的 &-2 特性。因此，我们在下面所提到的有关 &’()*
的一些隐含特性和功能，亦适用于安装了 +/ #0 1 的

&’()%。

! 改变“开始”菜单项的布局

&’( )% 开始 菜单的每一项，均按字符顺序排列且

用户一般不能重排；而在 &’( )* 中 ，你可将鼠标指向

开始菜单及子菜单中的某一项，然后按住左键，将其上

下拖动到需要的位置后松开左键，即可使该项目移至

新位置。

此外，将鼠标指向 &’( )* 开

始菜单上的某一项，单击右键， 可

从弹出的菜单上选择【复制】、【删

除】或【剪切】该菜单项等操作（图

!）； 还可以在按住 3,.4 键的同时，

用鼠标将某一开始菜单项的图标

直接拖动，复制到任务栏上的快速

启动栏，从而更便捷的从快速启动

栏启动该程序。

" 使用“缩略图”查看方式

&’( )* 的浏览窗口（如资源管理器、我的电脑、控

制面板等）中，其查看菜单直接提供了 # 种查看方式，

即大图标、小图标、列表和详细资料，还有一种方式，

即缩略图查看方式，可直接在浏览窗口中将图像文件、

5678 文档等类型文件的内容（图像、页面等）以缩小

的比例显示出来。

要 使用缩略 图方式 查看一 个文 件夹中 的内 容，

在浏览窗口中将鼠标指向要查看的文件夹的图标并点

击右键，在弹出的菜单上选择【属性】，选定【启用缩略

图查看方式】，点击【确定】按钮；打开要查看的文件夹，

从【查看】菜单中选择增加的“缩略图”一项（图 $），则

该文件夹中的图像文件等内容即以缩略方式显示出

来。

!" 将“地址”栏放到桌面上

在 +/#0 1 的“地址”框中你既可以键入 9:8 打开

相应的网页， 也可以键入

路 径 打 开 相 应 的 文 件 夹 及

我的电脑、控制面板等。在

&’( )* 中， 你可以在不打

开 +/#0 1 窗口的情况下将其

“地址”栏放置到任务栏或

桌面上，以便随时浏览和访

问 你 需 要 的 网 上 或 本 地 资

源。

方法为：鼠标指向任

务栏的任一空白处，然后

点击右键；在随之弹出的

菜单上选择【工具栏】，在

其 子 菜 单 上 再 选 【地 址 】

（图 "），地址栏即出现在任

务栏上；用鼠标指向该地

址栏并按住左键，当鼠标指针变为一个十字箭头时，将

地址栏拖至桌面上

需要的位置后放开

左键，然后可用鼠

标适当调整地址栏

的尺寸。此后， 你

就可以更为方便的

通 过 桌 面 上 的

地 址 栏 键 入 相

应的 地 址 ， 随

时 打 开 你 需 要

访问的网页或文件夹了（见图 #）。

# 使你的“桌面”更加亮丽多彩

在 &’( )% 中，一般只能将一幅图片作为墙纸置

于桌面上；而 &’( )*（或 +/#0 1 ）的“活动桌面”则允

许你将自己喜欢的多幅图片同时置于桌面上的不同位

置，使你的桌面更有个性、更加多姿多彩。

在桌面上的任一空白处点击右键，在出现的菜单

上选【自定义桌面】（图 %），

在显示属性对话框上选定

【 按 网 页 方 式 查 看 活 动 桌

面】，然后点击【新建】按钮

;图 < =；在接着出现的“新建

>?,’@- A-BC,DE 项”对话框

中，对提示“是否现在保存并关闭显示属性并连接到

画廊？”选【否】；然后在下一对话框中键入准备添加到

桌面上的图像文件的路径和文件名，或者点击【浏览】

按钮找到所需的图像文件，最后点击【确定】按钮即可

将该图像置于桌面上。

当你可将鼠标指向桌面上的任一幅图片时，即可
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通 过 该 图 片 顶 部

出 现 的 控 制 条 拖

动、改变该图片在

桌面上的位置，可

点 击 控 制 条 上 的

“ $” 图 标 将 其 关

闭，或点击“*”图

标并从出现的菜单

上选【关闭】或【自

定义桌面】（重新设置桌面），还可用鼠标随意缩放图片的

尺寸（图 "）。

!" 快速比较文件和文件夹

在 %&’ (# 安装光盘上的“ ) *++,- ) ./-0&1”文件夹

中，运行该 23*45， ./-+678/ 9&1 *++,- 2:;<,/7 工具

包就安装在 => )57+?7:; @&,/- )%&’(#.9 文件夹中。找

到并运行 %ABCA@@D 3E3，从【@&,/】菜单中选【=+;<:7/
@&,/-】 一 项 ， 然 后 按 对 话 框 上 的 提 示 【2/,/81 @&7-1
@&,/】、【2/,/81 2/8+’F @&,/】分别选择要进行比较的第一

个文件、第二个文件，即可开始对选择的这两个文件

进行比较，然后可按 @#
键 查 看 其 间 的 各 种 差

别。若在【@&,/】菜单中选

【=+;<:7/ C&7/81+7&/-】，

然后在对话框中分别键

入“C&7G”、“C&7H ”的路径和目录名，即可对指定的两个

文件夹进行比较（见图 #）。

#" 打开和查看文件夹的有关问题

从我的电脑、控制面板及资源管理器等的【查看】

菜单中选择【文件夹选项】、【常规】若选择【%/I 风

格】，则以后在打开文件夹或文件时只需单击其图标；

若选【传统风格】，则需双击图标。

另外，每次当你打开“=> )%&’F+J-”或“=> )%&’K
F+J- ) 2L-1/;”文件夹时，系统总会发出“警告：修改

该文件夹的内容可能导致程序运行不正常 ⋯⋯”等提

示，这样你每次都要单击“显示文件”，才能查看该文

件夹的内容。如果你觉得这一警告信息每次出现不必

要、不方便的话，可选【查看】(【文件夹选项】(【查

看】，在【隐藏文件】下选【显示所有文件】，最后在文件

夹 “=> ) %&’F+J-” 中找到并删除隐含文件 @+,FK
/7D M11。 #
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随着近日电信资费调整政策的出

台，国人上网的门槛有所降低，许多

“准网民”正准备跨入网络之门。为

此，笔者将上网前后的有关事项介绍

一下。

! " #! " # $%& ! "#
!"# 即因特网服务商，用户上网

时它为你提供接入服务。根据目前的

情况，!"# 可分为两大类，一类是中国

电信数据通信局开办的 !"#（如 $%& ’
$%(），另一类是其他企业租借电信线

路开办的 !"#。前者线路带宽、服务器

等相对较好。服务质量参差不齐，你

要有 )!* 的思想准备。后者由于线路

租借费用高，其线路带宽、发展潜力等

稍显不足 （资费调整后或许有所改

善）。笔者比较倾向于选择电信 !"#，

中小城市的用户选择中国电信开办的

!"# 更为稳妥。

! ’ #! ’ # $()*+
选择好 !"# 之后，你就可以到 !"# 的指定地点申

请入网。申请入网之前，你一定要打听清楚办理入网手

续需要哪些证件，否则跑冤枉路是不可避免的。交纳入

网费，填一张表格（主要有付费方式、帐号、用户密码等

内容）。最后，当你拿到入网费收据和用户手册，就意味

着你已经成为正式的“网民”。

! , #! , # $%- $%&’$
购买 +,)-+ 之前应根据用户手册上的 !"# 业务

服务电话，询问 !"# 对 +,)-+ 的支持情况，因为许多

!"# 的设备可能不支持或只支持某种特定的 .%/0 协

议。如果有可能，选购能够自动识别 12 (3 或 /.%4567
（89），即支持多协议的 .%/“猫”为上策。

除此之外，你使用的电话和线路状况也是选择

+,)-+ 的重要依据。如果你使用企业网电话上网，那

么拨号上网过程中要比别人多经过一到几个交换机，

而 .%/ +,)-+ 传输数据时只允许一次数’ 模转换，

故只能使用 &&2 %/ 的 +,)-+。若平时通话时线路的

杂音较大，说明线路质量不够好，这时应注意选择不易

断线的 +,)-+。

购买 +,)-+ 的另一个问题，就是选内置式还是

选外置式。外置式的易安装性和工作稳定性是内置式

不能比拟的，对经验不多的 )!* 者来说，笔者强烈主

张选择外置式 +,)-+。

! . #! . # $/0 $%&’$
安装 +,)-+ 有两大任务：一是

要将 +,)-+ 连接到电话线上，二是

要将 +,)-+ 的驱动程序装入电脑

（指外置式 +,)-+，内置式 +,)-+
还要将卡插入主板，并设置跳线）。

以外置式 +,)-+ 安装为例：只

需将带水晶头一端插入 +:;6< 标有

“=>?6”的缺口内，若想同时连接电话，

则将话机所带水晶头插入 +:;6< 标

“@A:?6”的缺口内。

以上工作完成后，再将 +,)-+
自带电缆线的母 9. 针插头插入电脑

后面的 B,+9 接口，公 9. 针插头插入

+,)-+ 后面的母 9. 针插座内。最

后，将直流电源插座插入 +,)-+ 后

面的“#,C-D”插座。至此，+,)-+
硬件安装即告结束。

安装 +,)-+ 驱动程序时，应先

打开 +,)-+ 电源开关，启动电脑。

C>?(E 在启动过程中很容易发现 +,)-+，你只需根

据提示选择安装 C>?(E 自带或 +,)-+ 自带的驱动

程序即可。

! 1 #! 1 # $/0+234
个人上网的最好操作系统是 C>?(E，因为 C>?(.

中存在的一些网络漏洞在 C>?(E 中得到了修补。而且

C>?(E 内置 !-F，使用比较方便。如果 C>?(E 中没有

“拨号网络”、“拨号网络服务器”和“超级终端”（也可使

用 G65?6H），这是不行的。缺了前面两个你根本无法上

网，而“超级终端”可用于修改密码、查询上网费用等。

这三个网络软件均可打开“控制面板”、“添加 ’ 删除程

序”窗口，在“C>?;:IJ 应用程序”选项卡的“通讯”中添

加。

! 5 #! 5 # $+23467
对初次上网的“网民”来说，这是最困难的工作，设

置前一定要仔细研读“用户手册”，必要时向你的 !"#
咨询有关参数的设置方法。

!" 设置“拨号网络”

方法是：打开【我的电脑】、【拨号网络】，双击其中

的【建立新的连接】图标然后在提示下进行操作：

第一步【请键入对方计算机名称】框用于设置连接

名称，一般可使用系统给出的名称（如“我的连接”）。而

【选择设备】用于选择 +,)-+（其实是一个 +,)-+
的几个不同的驱动程序），如果你只装了一个驱动程
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序$ 那就不用选了，否则可选择你认为比较好的那个

（当然也可在试用后修改）。

第二步【输入对方计算机的电话号码】下的【区号】

不用填（除非你通过长途拨号上网），【电话号码】框内

填入 %&’ 给你的电话号码（如 #(! 用户即为 #(!）。需要

注意的是：如果你是通过与电信联网的企业网（或其他

小网）的电话上网，还要在 %&’ 给你的电话号码前填入

电话联网号，并用特定的符号（一般是逗号）进行分

隔。如果两者之间需要间隔较长的时间，可多加几个逗

号。当然你也可以在【控制面板】中打开【电话】，在【拨

号属性】对话框中进行设置。你只需在【转市内】和【转

长途】后的框内填入电话联网号即可，此时【电话号码】

框内就不要再填联网号。以上两步完成后，单击【完成】

按钮即可在【我的电脑】、【拨号网络】内生成一个新的

【)) 连接】图标。双击这个图标就打开了【连接到】对话

框（图 #），你需要在其中的【用户名】框内输入申请上

网时确定的帐号。【密码】框内若将密码输入，并选中

【保存密码】项，则你上网时就不用再输入密码，这只适

用于家里等较安全的场合。否则，你必须在每次上网时

输入密码。

!" 设置“## 连接”属性

用鼠标右键单击【我的电脑】中的【)) 连接】图标，

在 快 捷 菜 单 中

选择“【属性】命

令 ， 即 可 打 开

【)) 连接】对话

框，其中有四个

选 项 卡 。 重 点

是设置【服务器

类 型 】 选 项 卡

（图 "），其他三

个 采 用 默 认 设

置即可。

打开【拨号

网 络 服 务 器 类

型】下拉列表，

选 中 【’’’：

%*+,-*,+⋯⋯】

项（必要时可

问 %&’ 的 技

术服务处）。

【所允许的网

络协议】下只

选 中 “./’ 0
%’”， 其 他 两

项 一 定 不 要

选中，这样可

提 高 拨 号 连

接的速度。

接 着 要

配 置 ./’ 0
%’，单击【./’ 0 %’ 设置】按钮，选中对话框（图 !1 中的

第一项【已分配 %’ 地址的服务器】，再选中第四项【指

定名称服务器的地址】，在【主控 23&】后填入你的 %&’
提供的“域名服务器 %’ 地址”（用户手册上有），选中最

后两项后单击【确定】退出。

至此你的上网条件已经具备，可以试用 %45 上网

冲浪了（别忘了，尽快修改你的密码）。祝你成功！ #
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有一个问题一直困扰我% 那就是网络速度的慢。有

时我并不知道一个服务器已关% 还在“执迷不悔”的拼

命往上连接，结果白白浪费了大量的时间，相信大家也

有同感吧。一日在网上“奶牛场”闲游% 偶然遇见颇受好

评 的 一 共 享 软 件 &’()*+, -$. !（/01,23 评 价 为 五 头

牛）% 4,2*5,67 后马上试用，哇！太棒了。它不仅能解决

上面的问题，还能帮我们收集 8*(’9*’( 上的各种网路状

况信息，让我们能够洞悉网络瓶颈，更好的利用日益增

长的网上资源。

8: ;,*)(,9 是 &’()*+, 的附属托盘程序% 它能够监

控已连上主机的开关状况。点击 <77 后，在 =,3( 对话

框处你可以填入要连的网站名，点击 ,>，出现图 ! 界

面。图中黄三角是表示“正在检测中”的图标，不久如果

出现一个小计算机的图标，则表明主机是可以连上的，

如果是感叹号或禁止号（一个圆圈加斜杠）则表示不明

主机或主机已关。这种图标式的显示方法非常利于新

手使用。由图 " 可看出 &’()*+, 的界面非常友好，第一

个即是检测本地信息（?,165 )*+,），可以告诉你有关本

地主机的信息，如用户名和 8: 地址等等。

:)*@ 程序 A:61>’( )*(’9*’( @9,B’9 C 中文直译“互联

网探索信息包”，可以方便地检测网络瓶颈问题。只要

你填入一个主机名或站点名，B)*@ 程序向被测主机发

送一个 8DE: 回送请求信息包，当程序从

远程主机接到回应时，屏幕上 F’3B,*3’ 框

中会出现回复信息，先是远程主机的 8:
地址，然后是序列号的显示，标识哪个信

息包得到答复。如果很多序列号被跳过，

那就表明有许多信息包在传送过程中丢

失了，由此你可判明网路中是否存在问

题。

/961’（追踪）是一种网络诊断程序 A图
$C，它能列出连接起始之间的网关的数据表% =,B 表示

网关的数量。图中的 F//（F,0(’ (, ();’）表示两个主机

之间的延迟时间，即一个数据包的发送、接受、返回的

时间总和。此值越小表示传送越快，网络速度越快。

?,,> 0B A寻找 C 可以带回你想查询的正式主机名、

8: 地址和 4&G 中的化名（如果有的话），利用它你可以

实现域名和 8: 地址的互换。

G’9-)1’3 是一个实用的网络分析程序 A如图 #C，它

能列出网站的所有服务项目，如 222、H1I,、:,B$、+(B
等。如果这些服务现在可以使用，在它旁边会出现一个

对勾，如果现在不能使用，则会出现一个禁止符号。我

们这里举例查看的是天津热线的情况。也许我们对经

常去的网站到底提供多少种服务都不太清楚，有了这

项功能，大家能够对网站有更深入的了解，能够更有

效的利用网络资源。

&’()*+, 安 装 的 系 统 需 求 是 J)*KL M &/ 和 微 软
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!"# $ %# 协议，下载地点：!&’()* 奶牛场（中国河北），

+,,-. $ $ )))/ +0/ ’1213(/ 10, $ ,&’()* $ 3240* $ 10,213(/ 52-，

文件大小. 6/ 789:压缩 ;。
最后给大家介绍一个非常容易使用< 安装后自动

设置的加速软件 !0=>21?4 @A0=B=2A0CD，这是个非常受

好评的共享软件 :EF 天时间 ;< 现在的版本号是 7/ F< 压

缩的下载文件大小是 CE6/ GH9。它会尽最大可能加快

你的浏览速度< 以及发送、接受 0>?24 和文件的速度。

安装完成后，会弹出一个界面，如果你是拨号上网的，

点“@-,2>250 3(= I2?4&-”，如果是提高局域网的速度，可

以点击“@-,2>250 J(= KLM”。这对那些有笔记本电脑的

人非常适合，以前他们每次都要辛辛苦苦的设置一番

才可以在自己拨号（外出时）和局域网（公司中）上网之

间转换，现在有了 !0=>21?4 @A0=B=2A0CD 一切都显得很

方便了。下载地址. +,,-. $ $ )))/ +0/ ’1213(/ 10, $ 3,- $
-&N $ O2,? $ ,0=>21?4/ 52- 。 #

纵观压缩软件，I@P 下的 ?=Q、-R52- 和

S21CT 下的 S21ULU、S21V2- 等都早为用户

所津津乐道，而一些老资格的用户则都知道

I@P 下还有一软件 #R42,0，经它压缩后的 0W0
文件依然运行正常，文件的大小却比原来小

得多。而如此类的可执行文件压缩软件，在

S21B()* 中是否也占一席之地呢？

近日在网上闲逛，发现一身材苗条的

LP#?’R，使用后对其高超的压缩，钦佩不已。

LP#?’R 是俄罗斯人 L40W0X P(4(B(A12R(A 写的非

商业用途的自由软件，它是完全免费的，没有使用上诸

如时间或日期之类的限制。软件本身只有 LP#?’R/ 0W0
一个文件，长度仅 6EYH9（非 52- 文件），而我曾用过的

两个压缩软件 P+=21R0= 和 SS#?’R 要大得多，将它们

的安装文件压缩成 52- 文件的话，前者要 D6ZH9，后者

为 YYEH9。

LP#?’R 仅能压缩 E7 位的可执行文件和动态运行

库，并不支持 6Z 位程序的压缩，也就是说这是一个纯

粹 3(= S21CT $ CD 的软件。但经它压缩的文件，一般情

况 下 都 能 压 缩 至 原 文 件 大 小 的 YT[ \
ZF[ 。较 P+=21R0= 与 SS#?’R 而言，此软件

的压缩率更胜一筹，而压缩后的文件运行正

常，没出现任何错误提示的窗口。笔者经测

试，更是大胆地将原文件删之。

LP#?’R 的界面（如图）一目了然，您需

要做的只是打开（(-01）需压缩的文件，它就

会自动进行压缩了。在默认（也就是不作任

何设置）的情况下，它会将原文件改为 9?R
文件存在原文件的文件夹中，将压缩后的文

件代替原文件。所以，即使

万一 压缩 后的 文 件出 错的

话，你也大可放心，只需将

压缩后的文件删除，将 9?R
文件改回即可。

笔 者 曾 试 压 缩 多 个 软

件的可执行主文件，并测试

其压缩后的可用性，均没有

出现任何问题。在此为方便

说明，特将有关数据公布如下（见附表）。

由表中数据可见，LP#?’R 的压缩率十分高，而且

压缩的文件不论大至数 89 或是小至百 H9，都能应付

自如。不像 P+=21R0= 只对大文件有效，而对小文件却无

可奈何，特别适用于那些经常在网上发布自编程序的

网友。而更值得一提的是，经压缩后的文件，因为其本

身的缩小，而使之调用更为迅速，还有提高软件启动速

度的作用呢！

此外，LP#?’R 还支持鼠标右键。在平时您只需在

【我的电脑】中找到欲压缩的文件，用鼠标右键点之，即

会出现快捷菜单，选择其中的【’(>-=0** )2,+ LP#?’R】

即会自动调用 LP#?’R 进行压缩，省却了您启动该软

件后，再找寻文件的麻烦。

笔者曾访问过 LP#?’R 作者的主页，发现一奇怪

的现象，LP#?’R 的 6/ F 版本其文件大小为 6TEH9，而

它的 6/ FZ6 版本却只有 6EYH9，软件功能不断提高而

身材却越做越小了，难道它还有自身压缩功能不成？

好了，闲话少说，究竟如何还得您用了才知道。对

此 软 件 有 兴 趣 的 朋 友 ， 可 到 作 者 主 页 +,,-. $ $
)))/ ?401R?/ *-N/ =& $ ?*-?’R 或本人主页 +,,-. $ $ )?1]
^42?1^/ X0?+/ 10, 下载。 #

文件名 压缩前文件长度 压缩后文件长度 压缩率

#+(,(*+(-/ 0W0 E/ Z89 6/ Z89 YY[
!+0 9?,/ 0W0 7/ 6T89 D7CH9 EC[
@-0=?/ 0W0 6/ 6689 T7GH9 YG[
_W’04/ 0W0 T/ TF89 E/ 7T89 TC[
M0,?1,*/ 0W0 E7GH9 6YYH9 YY[
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线性规划是企业在经营管理活动中比较常用的定

量化分析方法。它可以帮助企业管理者找到在确定经

营管理目标下的最佳资源配置。例如：如何在库存容

量、需求量、储备资金等限制条件下，实现库存费用最

低；如何在市场需求、生产能力、原材料等限制下使产

量或利润达到最大；如何在现有的资金限制下，满足流

动资金需求、储备资金需求，并使企业获得最大的利

润，等等。

在 #$$%&’() 中，*+&’,() 给我们提供了许多高级分

析工具，其中就包括线性规划求解和分析方法。【规划

求解】工具可通过 *+&’,()【工具】菜单下的【加载宏】添

加。下面我举例来介绍线性规划的用法。

例题：企业生产几种产品，往往受到生产能力包括

机器设备、生产工人人数、材料供应、市场销售等方面

的限制，一种产品产量的增加，就要影响到另一种产品

产量的减少。在这种情况下，如何合理安排两种产品的

产量，使企业的生产能力能够充分利用而企业的经济

效益最佳呢？例如，某公司生产子、丑两种产品，有关数

据如图 ! 所示。

产品单价、成本、生产能力和最大销售量等都是固

定的。我们要研究的是，在这些限定条件下，子、丑两种

产品应各生产多少，使该公司能得到最大利润？解题步

骤如下：

!- 为便于分析，根据上述要求可以建立【线性规

划】模型：设该厂总利润为 .，子产品产量为 +!，丑产品

产量为 +"（假设所有产品产多少销多少）。

目标函数：. / !0+! 1 2+"——— —产品全部售出所得利润

约束条件：+!+"300 ——— —产量不得超出市场容量

+"+"000 ——— —产量不得超出市场容量

+!，+",0 ——— —产量不可能为负数

!0+! 1 4+"+50000 ——— —甲车间生产能力有限

4+! 1 2+"+"4000 ——— —乙车间生产能力有限

"- 进入 *+&’,()，建立表格。在填写表格时，应把

各项数据填清楚（包括约束条件），以便于求解。图 ! 表

格中，新增了几个数据：子、丑两种产品的最佳产量（这

是未知数 +! 和 +"，在表格中应给它们一个初始值，取

值不超出范围就行），甲、乙两车间的生产能力（这是两

个函数，将在下一步中设定），最大利润（也是函数，下

一步设定）。

5- 设定目标函数和特殊的约束条件：

我们所要求的是企业的最大经济效益，因此目标

函数是最大利润（即单元格676!0）。在单元格中676!0
填写：/6764-676( 1 6864-686( 或者 /9:;<.#=>
:8?@6764A 6864B 676(A 686(C。

甲、乙两车间的生产能力是两个特殊的约束条件

（单元格6=63 和6=6D），在表格中需要设定公式。在单

元格6=63 中填写：/ 6763-676( 1 6863-686( 或 /
9:;<.#=:8?@6763A 6863B 676(A 686(C。在单元格

6= 6D 中 填 写 ：/ 67 6D- 67 6( 1 68 6D- 68 6( 或 /
9:;<.#=:8?@676DA 686DB 676(A 686( C。

4- 单击工具菜单的【规划求解】，进入主窗口@图"C。

首先通过鼠标点取目标单元格676!0。因为我们

所要求的是最大利润，所以这里选最大值。其次点取可

变单元格：676(A 686(（两个最佳产量）。最后添加约束

条件见图 5，可以成批添加，顺序随意。注：单元格用鼠

标点取。

添加的约束条件如下：

676(A 686(E / 676)A 686) 市场容量限制

676(A 686( F / 0 产量不得为零

6=63A 6=6D E / 6G63A 6G6D 生产能力限制

还要增加一个条件，产量是整数：

E/ 甲车间生产能力50000
E/ 乙车间生产能力"4000

单位产品售价
单位成本

利润
每件产品在甲车间加工时间
每件产品在乙车间加工时间

最大销售量

最佳产量
最大利润

子产品 丑产品 生产能力 说明 小时
50 "0
"0 !"
!0 2
!0 4 0
4 2 0

"300 "000
F/ F/
0 0

0

H 7 8 = * I G
!
"
5
4
3
D
)
2
(
!0
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图 !

’ & &" 运算结果报告# $%&&’# $%&&’( $%&&’! ’

图 )

图 *

约束
单元格 名字 单元格值 公式 状态 型数值
-.-* 每件产品在甲车间加工时间 生产能力 !//// -.-* 01-2-* 到达限制值 /
-.-3 每件产品在乙车间加工时间 生产能力 ()/// -.-3 01-2-3 到达限制值 /
-4-5 最佳产量61 ((*/ -4-5 01-4-, 未到限制值 (*/
-7-5 最佳产量61 #8,* -7-5 01-7-, 未到限制值 #(*
-4-5 最佳产量61 ((*/ -4-5 61 / 未到限制值 ((*/
-7-5 最佳产量61 #8,* -7-5 61 / 未到限制值 #8,*
-4-5 最佳产量61 ((*/ -4-5 1 整数 到达限制值 /
-7-5 最佳产量61 #8,* -7-5 1 整数 到达限制值 /

-4-59 -7-5 :;’ 1 整数

*< 一切填制完毕，便可求解= 得到如图 ) 窗口（在

右边的小窗口中点取所需报告。注意：因为在约束条件

中有整数约束条件，所以不能产生敏感性报告和极限

值报告），这里我们来分析一下运算结果报告 >图 * ?。

我们可从中得到信息：当子产品产量为 ((*/ 单

位，丑产品产量为 #8,* 单位时，公司能够获得最大经

济效益，最大利润为 !,*// 元。

我们还可得到信息（有关约束条件）：当公司获得

最大经济效益时，甲、乙两车间都是满负荷运转，充分

利用了生产能力。而且，两个最佳产量均未达到市场最

大销售量，分别有 (*/ 单位和 #(* 单位的差额。以下几

个就没有意义了。

@AB&C5, 的【规划求解】可以帮助企业进行多品种

决策，非常简便实用。以上是我学习 @AB&C5, 的一些体

会，在此抛砖引玉，愿与大家共同探讨。 #

DBEFGFH’ @AB&C 8I / 运算结果报告
工作表 J投稿 I ACG K$%&&’#
报告的建立：55 L ( L #! (/：#!：#/

目标单元格 >最大值 ?
单元格 名字 初值 终值
-4-#/ 最大利润61 / !,*//

可变单元格
单元格 名字 初值 终值
-4-5 最佳产量61 / ((*/
-7-5 最佳产量61 / #8,*

M 4 7 . @
#
(
!
)
*
3
,
8
5
#/
##
#(
#!
#)
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)图 !
&图 "

大家用电脑的时候，是不是有望着满屏 # 文发呆

的时候？的确，目前的电脑软件有相当大的一部分是英

文的，不少爱好者们为此伤透脑筋。不过不用怕，现在，

您可以用上自己制作的中文版了。有请我们的主角：

“东方快车 "$$$”。

它实现汉化的途径主要有两种：一是专用汉化包

的制作；二是永久汉化。下面就以看图软件 %&’()) 为

例介绍一下。

HIJKLMNOPLMQR

因特网上有许多专门进行软件汉化的高手，不断

地为新推出的软件制作“中文版”，这些软件具有很高

的针对性和准确性，但一个汉化包一般只能应用于一

种软件的某一版本。“东方快车 "$$$”现在已具有智能

汉化功能，但其效果不十分理想，我们必须自己制作专

用的汉化包以达到准确汉化软件的目的。

!" 进入制作

首先，我们启动“东方快车 "$$$ *+, -./”，并且在

%&’()) 的窗口中单击一下使其成为活动窗口，东方

快车将使用默认词库中的词条对其进行汉化。可以看

出，这时 %&’()) 的主窗口词条汉化不够准确。下面我

们单击【切换到高级方式】按钮，再单击【制】按钮 0如图

!1进入东方快车的汉化包制作模式。这时会弹出制作

窗口 0如图 "1，最上面标题栏上的“%&’(##2"3 456”

就是我们制作的汉化包的文件名。紧挨着的就是【制作

工具条】，从这里可以启动制作过程中的各项功能。

#" 各个按钮的功能

（!）词语原形

编辑框是原始的英文词条，其中的“7 8.94,:);
<=>)”词条有特殊的作用，它存储的是汉化包真实名

称，这里是 %&’())2"，存储了“真实名称”后即使您将

汉化包改名，只要没有删除或移到其他目录，东方快车

仍能自动找到并使用这个汉化包。建议在没有特殊情

况一定不要修改它。

（"）翻译结果

编辑框中自然就是翻译成的汉语意思，您对词条

进行修改时输入的汉语意思也要填在这里。注意，新增

的词条或修改的词条如果没有进行过添加，那么“翻译

结果”这几个字会是红色的，并且已经作的修改不会被

保存到汉化包中，在退出制作之前需要多加留意，看看

是否保存。

（2）复制词意

编辑框列出了当前“词语原形”中英文词条的所有

词义，您可以从中选择一个合适的词条拷贝到“翻译结

果”编辑框中，不过更好的方法还是以这里的词义为参

考，在“翻译结果”编辑框中直接键入（希望您的打字速

度不会太慢）。最下面的“正在进行汉化包编辑”指示的

是当前制作窗口的状态，制作窗口还有两种状态是“正

在进行批量捕捉”和“暂停批量捕捉”，我们将在后面讲

到它们。

（?）词条列表区

窗口的主体部分是词条列表区，在这里您可以很
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方便的定位汉化包中的词条，这里既支持用鼠标进行

定位又支持用键盘定位。而且这个窗口的滚动条都是

进行了特别设计的，它的上下箭头都在滚动条的最下

端，有什么好处呢？至少可以让您的鼠标少移动一

段。另外当您在“词语原形”中输入了一个英文单词之

后，如果这个单词已经在汉化包中，光标也会立即定

位到这个单词上面。单击工具栏上的“前一个” 按钮

可以定位到前一个词条，“后一个” 按钮可以定位到

下一个词条。

!" 使用过程及技巧

（!）批量捕捉

下面我们首先进行一次批量捕捉，单击“批量捕

捉” 按钮可以启动批量捕捉，窗口状态的提示信息会

变为“正在进行批量捕捉”。您可以在启动批量捕捉之

后像平时一样使用被制作的软件（如果影响操作可以

将制作窗口最小化），东方快车会在后台工作，并把能

捕捉到的显示信息都记录下来。在进行批量捕捉期间

您要尽可能多的使用软件的每一项功能，尤其是菜

单、对话框等，另外鼠标的移动要稍慢一些，以便东方

快车有足够的时间进行捕捉。捕捉一会之后，再次单

击制作窗口中的“批量捕捉” 按钮就可以结束（暂停）

批量捕捉了，窗口状态的提示信息会变为“暂停批量

捕捉”，同时您会发现词条列表区中显示出了许多捕

捉到的词条，下一步，就可以集中对它们进行词义修

改了。

（"）词义修改

修改的过程非常简单，定位到要修改的词条之

后，在“翻译结果”编辑框中输入您的翻译结果，然后

单击工具条上的“增加”按钮或者按下 #$%& ’“ ’ ”就把

当前编辑的词条添加到词库中了，这时可以看到“翻

译结果”这几个字变为了黑色。然后再定位一个词条

进行编辑，直到全部改完为止。东方快车的汉化包制

作有一个很大的优点，那就是修改的结果随时都可以

在被制作的软件中体现出来，比如将“())&*”翻译成了

“工具”，+#,-.. 的菜单也同步的发生了变化。这个特

性是非常有用的，我们可以随时知道我们的翻译结果

放在这里是否恰当。另外批量捕捉有时会捕捉到一些

没有用处的词条，比如文件名等，这时您可以单击“删

除”按钮或按 #$%& ’“ / ”组合键将其删除，也可以不去

管它，到存盘的时候，如果它没有修改过就会被自动

删除的。批量捕捉完成之后一般总会有少量的遗漏。

（0）自动捕捉

由于我们在批量捕捉时鼠标移动过快，有些单词

没有能捕捉到而被翻译成了其他文字，现在我们使用

“自动捕捉”来补救一下。先回到汉化包编辑状态，这

时您会看到窗口状态提示“正在进行汉化包编辑”，现

在就可以进行自动捕捉了。自动捕捉菜单、对话框和
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网页等内容的方法是按住 !"#$ 键，同时光标移到要抓

取的单词上，过大约半秒钟左右，在制作窗口的“词语

原形”编辑框中就会出现光标处的那个单词或句子。如

果这个单词正是您要捕捉的，那么就可以放开 !"#$ 键，

这时无论您把光标移到哪里，“词语原形”的内容也不

会再变化。现在就可以在“翻译结果”中输入汉语意思

然后按 !"#$ %“ % ”保存修改结果了。菜单的提示信息

只用鼠标是无法捕捉到的，当用鼠标打开菜单时，菜单

项的提示信息会出现，但是鼠标一移出菜单项这些提

示信息也随之消失了。这时就必须用键盘配合进行捕

捉，方法是先将鼠标移到状态栏上显示提示信息的地

方，然后用快捷键激活要捕捉的菜单，用上下光标键把

光标移到要捕捉提示信息的菜单项上，这时状态栏上

就会出现这个提示的提示信息。注意：这时东方快车还

不能捕捉到它们，您必须在状态栏上微微移动一下鼠

标后东方快车才能进行捕捉。

（&）手工输入

东方快车可以捕捉大部分显示信息，但仍然有一

些特殊区域的内容无法捕捉，这时就只有使用最后一

个办法——— 手工输入。看清了要汉化的内容之后就在

“词语原形”中直接输入这段文字，然后在“翻译结果”

中输入汉语意思，最后按 !"#$ %“ % ”将其添加到汉化

包中就可以了。在使用这种方式的时候有一个常见的

问题就是往往不注意句子中间的空格，尤其是标点后

面的空格，细心一点，多试几次就会成功的。“增加”按

钮用来增加一个新词条，大多数情况下它的作用和

“修改词条”按钮相同，但是当新增词条的“汉语意思”

为空时，它会把这个词条自动删除。

（’）文件的导入与导出

最后还有两个按钮，“导入文本文件”和“导出文本

文件”。前者可以从一个文本文件中读入内容，并将其

添加到当前制作的汉化包中，它不会删除现有的词条，

但是如果有相同词条将被替换掉；后者是将当前汉化

包中的词条存到一个文本文件中，导出之后您可以对

它进行编辑或打印等操作，还可以改好之后再导入到

汉化包中来。

!" 完成制作

现在，我们已经大功告成了，可以关闭制作窗口

了。在结束制作之前，一定要检查本次的制作结果有没

有存盘。东方快车 ())) 的制作功能不支持生成 *+,
格式的文件，但由于它可以直接使用制作生成的文本

格式文件，您生成的汉化包可以照常使用。

SIJKTUVLMWOPLMQR

永久汉化主要用来永久地汉化一些西文软件，经

过它的汉化之后这些软件就可以脱离东方快车运行

了。这些软件的中英文版本运行速度几乎没有差别，因

为它们的中文译文已经替换掉原先的英文，写入软件

的代码中了。

但是使用永久汉化会受到一些限制，尤其当前各

种各样的软件，它们的显示信息存储格式也有很多差

别，不可能保证每一个软件都能以这种方式被汉化。即

使在同一个软件中有些信息（尤其是版权信息等）也可

能以非常特殊的格式来存储，所以有些用实时汉化能

够完全汉化的软件用永久汉化却不见得能够彻底汉

化，甚至根本无法汉化。离线浏览软件 *-$-./#" .#/ 就

是一个典型的例子，一旦发现自身的代码发生改变，它

就拒绝执行（这是笔者在机器感染了 !01 后才知道

的）。

#" 永久汉化的步骤和技巧

（2）启动“永久汉化”，导入源文件

在“开始”菜单中找到“东方快车 ()))”的程序组，

单击工具条上的按钮就会出现一个“打开”对话框，通

过这个对话框找到要汉化的西文软件，然后按回车键

或单击“确定”按钮。缺省情况下，永久汉化只列出当前

目录下的所有可执行文件（-3 454），单击“文件类型”

下拉列表框可以选择所有动态链接库 6-3 7889 或选

择所有文件（-3-）。如果您已经对可执行文件进行了

汉化，但是却仍然有许多英文信息，那么就要打开这个

软件目录下一些动态链接库来看看，如果发现其中有

英文信息，那么也要进行一下汉化。另外，许多软件的

版权信息（比如“!/:;#<=>" ?<@#/A/B"3 3 3 3 3 3 ”等）是经

过特殊处理的，大多数无法汉化和修改。

（(）自动翻译

打开了文件之后就可以进行汉化工作了，首先我

们要进行一次自动翻译，有些词条会翻译得非常准

确。具体做法是：先在软件 C 词条名称中选中要翻译的

资源，这时当前资源所包含的文本内容将被显示在原

始词条内容列表框中。对当前已经有汉化包的软件，永

久汉化会自动读取汉化包中的信息，这时自动翻译的

结果就和在东方快车 ())) B/# D0E 中进行实时汉化

是基本相同的。所以比较好的选择是先在东方快车中

制作一个要汉化软件的汉化包，然后再到永久汉化中

进行自动翻译。由于汉化包制作能够实现“即改即现”，

也就是修改的结果马上就能反映到被制作的软件当

中，所以修改起来比在永久汉化中方便得多。

（F）人工修改

如同制作汉化包时的批量捕捉一样，自动翻译完

毕之后，仍会有一些词条的翻译效果不好，这时就需要

进行人工修改。人工修改的过程如下：首先要在“原始

词条”列表区或“翻译结果”列表区中选中要修改词条

的原文或译文，然后在“翻译结果”编辑框中键入要改

成的词义，然后回车就可以看到“翻译结果”列表区的
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翻译结果已经被修改了。

（!）字体差异问题的解决

西文软件有一个固有的缺陷，那就是汉字的显

示。我们知道汉字的笔画比英文要复杂得多，而西文软

件在显示汉字的时候总是按照西文的字体和字号来设

置的，所以汉字的显示总是显得非常模糊。永久汉化允

许您修改西文软件的字体和字号，以使其中的汉字显

示得清晰。方法是单击工具条上的“字体”按钮，会弹出

一个“字体”对话框，您可以在其中设置汉化后软件的

缺省字体，单击“确定”按钮就可以了。一般情况下您应

当将字体设置为“宋体”、“五号”字或“小五号”字。

!" 完成制作并保存

单击工具栏上的“保存”按钮就可以将汉化结果保

存到一个与原文件同名的文件中，而汉化之前的文件

被保存到以 "#$ 为后缀的文件中。如果以后对目前的

这个修改不满意，那么将这个文件覆盖到修改后的文

件上就可以恢复原来的英文版软件了。如果您是第一

次汉化一个软件，那么这个永久汉化会问您“是否要保

留备份”，这时一定要回答“是”，除非您真的不想要以

前的那个英文版了。

#" 借助向导制作汉化版

除了手动制作外，永久汉化还提供了一种非常流

行的“向导”制作方式。相信用过 %&&’() 的朋友们一定

都很熟悉。

（*）确定文件

单击“向导”按钮，进入向导界面。按照向导的提

示，直接输入要汉化的文件名，或单击“浏览”按钮在

“打开”对话框中找到要汉化的可执行文件，按“确定”

按钮回到对话框，下面那个编辑框中给出了备份文件

的名称和路径，它是由永久汉化自动生成的，不允许修

改。现在单击“下一步”按钮向导就会问您另一个问题：

翻译内容 。

（+）确定翻译内容

这一步中，向导为您给出几个选择：“菜单”、“对话

框”和“提示”，在各个条目前面选对勾就可以指定需要

汉化相应的项目。

（,）字体设置

单击“设置字体”按钮就可以开始设置了。方法同

手动设置。

（!）完成工作

设置完成后，就可以开始汉化了。单击“完成”按

钮，永久汉化向导就会把剩下的工作一口气做完。如果

没有任何错误信息，那么，恭喜您，在“永久汉化向导”

的指引下，您已经完成了西文软件的汉化工作，单击

“退出”按钮可以回到永久汉化的主窗口了。

怎么样，做好自己的中文版软件了么？什么？您已

经开始打 -./0/1./2 的主意了？没问题，接着干吧！#



! " #

!"#$%&’( )*+ !""" # $ ·%%·

! " # , - #*./0 1"//"2#’3 41*+5 4+5 +’&

!北京 李继华

XYHZ[
!五 "

)图 ! 图 "

#$%&’() 组件是由软件开发商提供的一种控件或

代码库，它提供了可编程的对象，即可直接在程序中使

用该对象的方法、属性来编程。与类相似（不过 #$%&’()
组件可有一个或几个类），我们需先定义一个变量，并

创建该对象的一个实例，然后我们就可以访问对象的

属性、方法与事件了。

./!"#$%&’01234
我们先制作一个 *#+ 音乐播放器，,-？

在工具箱上右单击“老鼠”，选择【./01/2(2%3】或

执行 45/6($% 菜单的 ./01/2(2%3 命令，选择【./2%5/73】
页 签 的 “8&$5/3/9% $/00/2 :&;7/< $/2%5/7 => ?” 和

“8&$5/3/9% 0@7%&0(:&; $/2%5/7 => ?”，点击 ,- 按钮。这

时在工具箱下侧又多出了两个图标。我们在这两个图

标上分别双击，将其加入表单，此时可注意到公用对话

框控件的缺省名称为 ./00/2A&;7/<!，多媒体控件缺

省 名 称 为 88B
$/2%5/7!，设置公

用对话框的 C&7B
%(5 属 性 为 “;
0@3&$ 9&7( D-
> *;’ D ”；我们还

添 加 一 命 令 按

钮，设置 .;1%&/2
属 性 为E ,1(2，

F;0( 属 性 为

.0:/1(2（ 设 计

好的表单如图 ! 所示）。

代码为：

45&’;%( G@H .0:/1(2I.7&$J K L
./00/2A&;7/<!> GM/N,1(2 O调用公用对话框

P9 ./00/2A&;7/<!> F;0( Q R SS TM(2 O对话框输入或选择

的文件名不为空

P9 U.;3( KV&<M% K./00/2A&;7/<!> C&7(F;0(W X L L Y SN;’S
TM(2 O如果文件为-> N;’ 型

88./2%5/7!> A(’&$(TZ1( Y SN;’(;@:&/S O多媒体型号

[73(
88./2%5/7!> A(’&$(TZ1( Y SS
[2: P9
88./2%5/7!> C&7(F;0( Y ./00/2A&;7/<!> C&7(F;0( O文

件名赋予多媒体控件

P9 F/% 88./2%5/7!> 8/:( Y 0$&8/:(F/%,1(2 TM(2 O多
媒体现在是否打开

88./2%5/7!> ./00;2: Y S$7/3(S
[2: P9
88./2%5/7!> ./00;2: Y S/1(2S

[2: P9
[2: G@H
45&’;%( G@H C/50I\/;:K L
88./2%5/7!> *;&% Y C;73( O多媒体控件进入就绪态

[2: G@H
45&’;%( G@H C/50IU27/;:K.;2$(7 #3 P2%(<(5 L
88./2%5/7!> ./00;2: Y S$7/3(S O退出前置多媒体控件为

关闭状态

[2: G@H
运行情况：点击 ,1(2 按钮，弹出一对话框，我们

可方便地选择 *#+ 文件（如图 " 所示），选择一 *#+
文件，点击播放按钮即有青蛙叫等声音溜进你的耳朵。

以 上的例 子只 是应用 了 +] 自身 带的 两个 #$B
%&’() 控件（> /$^），其实用 #$%&’() 技术还可访问其他

*&2:/N3 应用程序，如 *,VA、[).[\ 等，实现这种功

能的就是 ,\[（,H6($% \&2J&2< ;2: [0H(::&2<）控件。通

常在建立以文档为中心的应用程序，将来自各种不同

应用程序的数据结合起来创建一个文档，如嵌入电子

表格或图表等情况时，要使用到它。

5/!"#$%&’ ())6 !"#$%&’ *’*234
,\[ 可以将另一应用程序的数据嵌入或链接到

+] 应用程序中。链接与嵌入对象的主要区别是它们

的数据存储位置。链接时，数据由建立它的应用程序管

理，并存储于 ,\[ 控件之外；嵌入时，数据被拷贝到

,\[ 控件，可以由 +] 应用程序存储。但是由于该文件

包括产生对象、对象的数据以及对象的源文件映象的
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应用程序，由此嵌入对象使文件规模加大。

下面讲一讲利用 #$% 控件的一般步骤：

双击工具箱的 #$% 控件按钮，将其加入表单，会

立刻调出一对话框（如图 ! 所示）。你可以创建一个新

对象，选中【&’()*( +(,】单选框，在【#-.(/* 012(】中选

中 想 在 #$% 控 件 中 显 示 的 对 象 ， 如 【34/’5657*
8#9:】，点击【#;】按钮即可；当你想从文件创建对象

时，你可以选中【&’()*( 7’5< =4>(】，并输入或点击

【?’5,6(】选择你想显示的文件。选择了 #$% 对象后，

我们可以在程序运行时，双击 #$% 容器控件内部来启

动对象。另外，我们也可以将想访问的应用程序加入到

工具箱中，然后再将其插入表单。

像 8#9:、%@&%$ 这样的应用程序有一个与之

相关的对象库。我们选择【A’5.(/*】菜单的【9(7(’(B/(6】
命令，弹出 9(7(’(B/( C A’5.(/*D 对话框，选择你想加入

到你的工程中的库，点击 #;，会弹出

#-.(/* ?’5,6(’ 对话框，其中有它提

供的可编程对象的信息（方法与属性

等）。当你通过联机帮助等方式弄清一

些对象的若干方法属性之后，你就可以

创建对该库的各种引用了⋯⋯

7/89 !"#$%&’01
选择菜单【=4>(】(【+(, A’5.(/*】，在弹出的对话框

中选择【E/*4F(@ &5B*’5>】，将会出现一个名为 G6(’/5BH
*’5> 的表单，我们将工程名改为 31/5B*’5>。我们在表单

上添加一个标签 $)-(>D，设置 &)2*45B 为空；一个计时

器 04<(’，设置 IB*(’F)> 为 DJJJ。点击工程管理器的

【K4(, &5L(】，再选择菜单【055>6】(【ELL A’5/(LM’(】，

将出现【ELL A’5/(LM’(】对话框，我们点击 A’52(’*1（属

性），输入 +)<( 为 B5,*4<(（如图 " 所示），点击 #;。此

时将出现下面的代码：

AM->4/ A’52(’*1 N(* B5,*4<( O P E6 K)’4)B*
%BL A’52(’*1

在其中加入Q B5,*4<( R 04<( S读时间

AM->4/ A’52(’*1 $(* B5,*4<( O?1K)> F+(,K)>M( E6 K)’4)B* P
%BL A’52(’*1

在其中加入Q 04<( R F+(,K)>M( S设置时间

然后选择【ELL A’5/(LM’(】，点击【%F(B*】，输入

+)<( 为 ’4BT（定义 ’4BT 事件），将在声明部分出现下列

语句：AM->4/ %F(B* ’4BTO P。用同样的方法再定义 4BH
75’<)*45B 事件：AM->4/ %F(B* 4B75’<)*45BO P。

加入如下代码Q
A’4F)*( UM- M6(’/5B*’5>DV’(64W( O P S定义尺寸

$)-(>DX 35F( JY JY ZJJY D[JJ
%BL UM-
A’4F)*( UM- *4<(’DV*4<(’ O P
$)-(>DX &)2*45B R +5, S置标签

I7 O34BM*( O04<( P R JP 0\(B 9)46(%F(B* ’4BT S当分为 J 时，激

发 ’4BT 事件

I7 OU(/5BL O04<( P R JP 0\(B 9)46(%F(B* IB75’<)*45B S秒为 J
激发 4B75’<)*45B 事件

%BL UM-
为了检验此控件设计是否正确，需加入一个工

程。选择【=4>(】(【ELL A’5.(/*】，在弹出的对话框中选

择【U*)BL)’L %@%】（标准工程），将出现工程 A’5.(/* [
与一个表单。关闭 31/5B*’5> 表单，你将会发现工具箱

底部多出了一个图标。嘿嘿！这就是我们的 E/*4F(@ 控

件，将其加入到表单中后，表单中就会有一时间表显示

于你的面前。你还可以看到属性窗口中有一 B5,*4<(
属性，值为当时 的系统时间

D]^ DZ^ [!。重新设置 B5,*4<(
属性为 J!^ D[^ [D，你会发现系

统时间也被修改。

在 A’5.(/* [ 中加入代码：

A’4F)*( UM- G6(’&5BH
*’5>DDV4B75’<)*45BO P

36T?5_ ‘*\( 6(/5BL F)>M( 46 W(H
’5‘ SL462>)1 4B75’<)*45B

%BL UM-
A’4F)*( UM- G6(’&5B*’5>DDV’4BTO P
?((2
%BL UM-

然后，在工程管理器窗口中右单击 A’5.(/* [，在弹

出菜单中选择“U(* )6 U*)’* G2”，将此工程置为起动工

程。另外，选择菜单“=4>(”(“3)a( A’5.(/* N’5M2”，将

两个工程组合成一个工程组 N’5M2D。

运行情况：窗口中出现一个计时秒表，当秒值为 J
时，将会弹出一对话框（如图 ] 所示）；当分值为 J 时，

将会小吼一下。当检验 31/5B*’5> 属性、事件无误后，

下一步就是收割时节了。

选中工程管理器中的 31/5B*’5> 工程，选择“=4>(”

(【3)a( 31/5B*’5> X 5/_】，将其存入 & 盘根目录下。最

后一步：在工具箱中右单击，选择【&5<25B(B*6】，出现

&5<25B(B*6 对话框，按【?’5,6(】按钮，在弹出的对话

框中选择刚建立的 31/5B*’5>X 5/_，再按“打开”按钮，

即可将我们的佳作加入其中。以后，我们在建立其它工

程的时候，就可以将其方便的使用了。完工了！
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选择菜单【!"#$】(【%$& ’()*$+,】，在弹出的对话框

中选择【-+,".$/ 0)+12$3, 044】，将会出现一个名为

56$(0)+12$3,7 的模块（扩展名为 8 09:）。我们在模块

中加入两个命令按钮（在此模块中除了 94; 控件和一

些嵌入式的对象之外，一般的控件皆可用），%<2$ 属

性分别是 =2>($32"3 和 =2>+?<3，=<@,")3 属性分别为

A$32"3 13".$(6",B 和 =?<3。我们下面要完成如下功能：

按 A$32"3 13".$(6",B 按钮，将启动 C;，开始链

接人民大学的站点；按 =?<3 按钮，也启动 C;，

链接《电脑爱好者》杂志社的站点。

加入代码D
’(".<,$ E1F =2>+?<3G=#"+H I J
#"3H K L&&&8 +?<38 +38 3$,L M《电脑爱好者》杂志社

的站点

93 ;(()( N)O) 2"6,<H$
56$(0)+12$3,8 PB@$(#"3H8 %<."Q<,$O) #"3H

M56$(0)+12$3, 模 块提供了 访问 PB@$(#"3H 对 象的

能力，PB@$(#"3H 的 %<."Q<,$O) 方法可让你将程序与

C3,$(3$, 站点链接。

93 ;(()( N)O) R
2"6,<H$D
;3> E1F
’(".<,$ E1F =2>($32"3G=#"+H I J
#"3H K L&&&8 (1+8 $>18 +3L M中国人民大学的站点

93 ;(()( N)O) 2"6,<H$
56$(0)+12$3,8 PB@$(#"3H8 %<."Q<,$O) #"3H M建立链接

93 ;(()( N)O) R
2"6,<H$D
;3> E1F

运行情况：按 !S，将马上启动 C;T8 R
（如图 U 所示），你一定已经注意到了地址

为 >D V #*W V X:YZ V 16$(>)+12$3,78 X:0[ 因

为，当在 X: 中运行一个 -+,".$/ 文档时，

X: 将 会 建 立 一 个 临 时 的 8 X:0 文 档 文

件。你还可以在 X: 外 启动 C;，打开该

X:0 文档。点击 A$2"3 13".$(6",B 按钮，将

建立与人民大学的链接。

运行怎么样？还行。那么下面我们来将

此 -+,".$/ 文档编译。

编译生成包含编译后的程序代码 044
和可在 C3,$(3$, ;\@#)($( 中打开的文档 X:0 文件。选

择【!"#$】(【]<H$ ’()*$+,78 044】，选择存放 044 文件

和 X:0 文件的目录，点击 9^ 即可。当你每天都想访

问某一批站点的时候，建立一个这样的 X:0 文件帮你

自动方便的链接，是不是很 =994！

=/!"#$%&’ (--2;<
选择菜单【!"#$】(【%$& ’()*$+,】，在弹出的对话框

中选择【-+,".$/ 044】，单击【9^】。你可以看到有一个

工程 ’()*$+,7，设置其名为 ]_044，里面有一个类

模块 =#<667。我们可以在类模块中添加一个或多个类

的一些属性和方法，还可添加表单和其他的类模块。为

了检验 ]_044，需再添加 一个新的标 准测试工程

’()*$+,‘，并编写相应的代码对 ]_044 进行引用。选

择“!"#$”(“->> ’()*$+,”，在 ->>’()*$+, 对话框中选择

E,<3><(> ;/;，单击 9^ 即可，这样它们形成了一个工

程组。我们可选择【!"#$】(【E<.$ ’()*$+, -6】，保存工

程组（8 X:’）。

我 们 假 设

]_044 已 经

做好，为了测试

它，我们选择在

工 程 管 理 器 中

选择 ’()*$+,‘。

然 后 选 择

【’()*$+,】 (

【A$?$($3+$】，进入

A$?$($3+$ 对 话 框

（如图 a 所示），选

中【]_044】，单

击【9^】，则我们

就 可 在 ’()*$+, ‘
中 引 用 -+,".$/
044 的对象了。

在一个工程组中，

我们 还需 选 定起

始 工 程 。 选 中

’()*$+,‘，在右单击菜单中选择【E$, <6 E,<(, 5@】即可。

当确认 ]_044 无误后，我们就可以编译 -+,".$/
044 了。在工程管理器中选择 ]_044 工程，然后选

择【!"#$】(【]<H$ ]_0448 044】，这样 X: 将会编译

并创建动态链接库，将其在系统注册。在编译之前，你

还可选择【’()*$+,】(【]_044 ’()@$(,"$6】，在属性对话

框中输入一些对 ]_044 的注释。以后在新的工程中，

要引用此类的对象时，只需先建立对其的引用就可以

了。 I>? J

)图 S
&图 U
*图 a
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练就一套手工卸载软件的练就一套手工卸载软件的练就一套手工卸载软件的
“““六脉神剑六脉神剑六脉神剑”””

很多 !"#$ 都头疼一个问题，就是由于不能有效清

除某些已卸载软件所遗留下来的“垃圾”，而使自己宝

贵的硬盘越来越小，“瘟酒吧”也越来越慢。某些软件

%特别是共享软件 & 自身并不附带反安装程序，只有靠

’()*($ +$,$-*#.. 等卸载大师来应付，可是有时“大师”

也会出错。有没有不借助任何系统外的软件，单纯凭

手工实现“完全卸载”的方法呢？小弟不才，琢磨出一

套“六脉神剑”，请各位 !"#$ 指教。

第一剑 删除主文件夹

寄生于“老瘟”下的软件在安装时都提示安装路

径，并把软件的大部分内容都放在那里。本招删除主

文件夹，旨在“捣其老巢”，歼灭其主要力量。但可能会

遇到“顽强阻击”，被提示如“该文件正在被使用，无法

删除”之类的话。不要紧，就先让它多活几分钟，把能

除掉的搞定再说。

第二剑 清扫注册表

软件们几乎毫无例外的都在注册表中做了些“手

脚”，欲彻底清除垃圾，就必须清扫一下注册表。运行

注 册 表 编 辑 器 /0102,*3 040， 留 心 三 个 主 键 5
6789:!;))0$*:+-0) < =("*>#)0、6789:?(@#.:A#@B,$0 <
=("*>#)0、6789:+-0)- <=("*>#)0。第一个记录了当前使

用者软件的信息，第二个记录了计算机中所有的软硬

件信息，第三个记载了所有登录者的软件信息。本招

在于清除要卸载软件的“印迹”，可用“查找关键字”的

方法找出有关信息。例如要卸载 ’()*($ C$*,D,);-，可

查找字符串“’()*($”，删除有关的主键或键值。以下三

个据点要特别注意：6789:!;))0$*: +-0) < =("*>#)0 <
A,@)(-("* < E,$2(>- < !;))0$*D0)-,($ < 84F.()0) < /;$AG
/+、6789:?(@#.:A#@B,$0 < =("*>#)0 < A,@)(-("* < E,$G
2(>- < !;))0$*D0)-,($ < /;$ 和 6789:+-0)- < =("*>#)0 <
A,@)(-("* < E,$2(>- < !;))0$*D0)-,($ < 84F.()0) < /;$AG
/+H 这三个主键记载着与当前“老瘟”所运行的应用程

序对应的信息，而那些第一剑除不掉的“顽抗分子”也

就藏在这里。删除它们，重舞第一剑，将漏网之鱼消灭

掉。此外，在 6789:!?C==8=:/IIJ 主键中也可能记

录了一些与该软件有关的文件扩展名和关联方式，建

议老兄不留情面的 7,.. 之。提个醒，舞此剑前要备份，

免得误伤了别人。

第三剑 扫荡 !"#$ "#" 和 %&%’()$ "#"
有些软件在“老瘟”的系统文件 >,$3 ,$, 和 -K-G

*0L3 ,$, 中留下了些东西，我们可以通过 ’(*0M#2 这样

的软件来除掉它们。方法简单，相信各位 !N#$ 可轻松

搞定 。 另外 某 些 软件 还 可能 在 #;*(040@3 O#* 和 @($G
",13 -K- 中占上一席之地，也应以剑杀之。

第四剑 净化开始菜单

大多数 E,$PQ 软件在安装完毕后都会在开始菜

单中加上一些快捷方式，本剑关键在于找出快捷方式

所在。一般都在 !5 <E,$2(>- < =*#)* A0$; <M)(1)#L- 文

件夹下，“R0.”即可。另外在桌面上或其它地方也可能

存在一些没用的图标，一并删掉。

第五剑 清洁动态链接库 *++
在 !5 <>,$2(>- < -K-*0L 文件夹下有许多扩展名为

3 2.. 的动态链接库文件，很多软件都把属于自己的 2..
文件放在这里，由于模样都差不多，所以很难区别哪些

是珍珠，哪些是鱼目。其实用本剑可轻松完成这一任

务 。 运 行 注 册 表 编 辑 器 /0102,*3 040， 打 开

6789:?(@#.:A#@B,$0 < =("*>#)0 < A,@)(-("* < E,$2(>- <
!;))0$*D0)-,($ < =B#)02R??- 主键，在其下可看到一些

共享的 R?? 信息，其中每个 R?? 文件的键值说明此

R?? 文件被几个应用程序共享。若为“ST SS SS SS”，说

明被一个程序共享，若为“SS SS SS SS”，则说明此君对

应着垃圾文件，可以删除。本招可找出无用的 R?? 文

件，自然可清洁动态链接库。

第六剑 清除残存对象

有些软件在“老瘟”的控制面板中为自己做了一个

“对象”，而直接删除无用对象在控制面板中却做不到。

但我们可在 !5 <E,$2(>- <=K-*0L 下找到一些以 3 @F. 为

扩展名的文件，每一个 @F. 文件对应着一个对象。砍掉相

应的 @F. 文件，不怕残存的对象不乖乖溜走。

经小弟多方试用，对大多数软件 %至少是在下用过

的所有软件 &来说，此“六脉神剑”身手不凡。各位 !"#$
如若不信，不妨一试，看看功效如何。 "
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诚征各地经销商

! " # $
第五辑

双 !" #导读

电话：$%!% &’()’%%!! ’()(*+,’ 传真：$%!% &’()(*’#+
-../0 " " 1112 34567-8952 7:; < = ;58>0 ?5@-8:9A-.2 3:>2 792 94.

近日攒机一台，配置为磐英

BC# = !DD 主 板 ， 赛 扬 DDDE，

’)FC 内存，昆腾 ’2 )GC，小影

霸 HIH !’FC 和 JEFEKE*#)
声卡，华硕 D’ 速光驱，本想如此

配置在家可大爽一阵，不想遇到

声卡不发声的问题，特拿出与大

家共同研究。

装机时为了方便，也是为了

散热好，把声卡插在了中间的

BLM 插槽上。待机子装好后，就

急不可待的装入 NMI,(，心里

想，可以大爽极品飞车了。接下

来的工作就是装入显卡驱动程

序，一切正常。到了声卡，打开

系统配置一看，声卡有一个惊叹

号，心想这是 JEFEKE 芯片的老毛病了。于是就删

除、刷新、安装驱动程序，以为问题可以立马解决。可

是重新开机后问题依旧，重新进入系统查看属性，发

现声卡上的惊叹号没有消除，以为系统资源属性地址

有冲突，于是把声卡的地址由自动配置改为手动配

置，重新分配给声卡一个没有冲突的地址，并且重新

装入驱动程序，重新开机。不料这一下子连 NMIO
PQNR 都进不去，彻底死了S 此乃装机数十台来，首次

遇见的问题。

出于无奈在安全模式下 $居然进得去，真是万幸 &
改回来，又进入 NMI,( 在属性中看到声卡信息“不可

修改”，猛然想到主板的设置。我一开始就怀疑声卡有

问题，但是一直没有想到主板。三下五除二，把声卡由

中间的 BLM 插槽换为离 LBT 最近的一个 BLM 插槽。重

新开机，安装声卡的驱动程序，一切正常，声音出来

了。再装入极品飞车 D，R<HTB EIP BUEJ，动感的画

面使我倾倒，连奔驰时树的倒影在车上都看的平滑

$不要笑我，以前的机子玩车子是一个大白方块，HIH
就是不一样 &。

以前我都是认为主板附送的光盘除了 VUERK，其

它的用处不是太大，但是我把光盘的驱动程序安装

后，把声卡还原，一样没事，这可能是 CW 板子对插槽

管理的原因 $不是 BLM 插槽坏了的原因，看来还是多向

LBT 靠近的好 &。在此提醒大家，在装好机子后最好把

主板的驱动盘安装一下。 "
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$% 年 !& 月，陪朋友攒

机 一 台 ， 用 ’() *+%*
,-#** 的 芯 ， ./. 00$! "
00$0 的板，1234 #5( 的

硬盘，还配了个 #6 速的维

用（1789::7;）光驱。起初

的一段日子里还算是风平

浪静，可好景不长，那个维

用渐渐的显出“老态”来了

——— 先是拒吃我的老 -<，

这 倒 也 罢 ， 这 盘 在 我 的

.=>? % 速也是读得磕磕

绊绊的。可眼看着它越来

越不像话，十张新盘就有 %
张读不出，光盘在它嘴里

吱吱嘎嘎半天，最后还是

给我们一个“蓝脸”看。难

道维用真的要“维修着用”

吗？

拆开机箱，第一印象

就是乱！只见那长长的 ’2@
# 线从主板开始，绕过硬盘

电源线，与 ’2@ !“擦肩而过”，然后绕过软驱电源线和

数据线，再和光驱电源线一番纠缠后终于完成了长

征，到达了光驱的 ’2@ 接口，用尽了 ’2@ 线的全长，还

紧绷绷的。这让我等“整洁之星”如何忍受的了？统统

拔光，理顺关系后再按硬盘—光驱—软驱的顺序一一

插回，这下，所有的电源线和数据线都井井有条，而且

’2@ 线的长度不再紧张，我可以轻轻松松的把硬盘和

光驱接在 ’2@ 线中间的接口上，等于使数据线缩短了

一半。曾有文章介绍说，在 %3)AB 的外频下，须缩短硬

盘线以保证硬盘传输的稳定，保护数据安全。但这条

经验对这个维用的光驱是否同样有效呢？直到我盖上

机箱时，还没有把握。怀着忐忑不安的心情，开机测

试。塞进一张 >77C DE9 .F77C 3，一秒，两秒，五秒钟过

去了，光驱神秘的眨着绿眼睛，突然，“呜——— ”的一声

引擎声，差点把我吓得心衰（忘了把音量调小了）。不

过——— 光驱复活啦！兴奋的一塌糊涂，再试试其他的

盘，除了 -< 之流实在太烂无法通过之外，其余一律统

吃，读的一点都不含糊，我和朋友简直不敢相信——— 如

此举手之劳，竟使光驱与十分钟前“判若两人”！

当 系 统 外 频 为 %3)AB 时 ，,G’ 总 线 将 工 作 于

6!)AB 以上，对于 ,G’ 总线上的 ’2@ 设备（如硬盘和

光驱）是一个严峻的考验。硬盘是超频能力较强的 12
产品，因此一直较为稳定，而维用 #6 速光驱则显然不

能经受这样恶劣的工作条件，迅速的衰老。实践中，我

们通过把 ’2@ 线短接解决了读盘力下降的问题。 "

%
&
’
(
)
*
+

!
浙
江

郁
子
扬



! ! "

·!"· #$$$ % &

! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

!"#$
%&
’()*+,’()*+,

!"#$
%&

!重庆 尹贵善

!" 尽量选取高速读、写的光盘刻录机，这样

在你格式化一张 !" # $ 或者 !" # $%
时所用的时间就越小，以选能刻 !" # $、!" # $% 的

刻录机为好。选择外置与内置都差不多 &以使用 ’"(
接口来看 )，内置就是把外置的那个盒子拿开，去掉那

根并口连接线而已，本质上并没有什么改变，不过放

在外面的可以节省空间，又可以不被别人当做光驱

用；但如果仅为追求速度，选一台 *!*’ 接口的当然比

选一台 ’"( 接口的速度快一点。

#$ 大多数的光盘刻录机使用的都是 +,-./01
公司的刻录软件，该软件由 2 部分组成：

"3401/ !"&刻录 !" # $ 与 !" # $% 的 )；(-56 # !"
+7,38&在刻录的 !" # $ 或 !" # $% 上制作或拷贝音

轨 )；!" # !8.304 &整盘复制 !" 原盘 )；!" # $% (4-59
04 &清除 !" # $% 上的数据 )；:0;0< !-50 "053=>04 &制
作专业的唱片封套和插页 )。安装中常见的问题就是

无法正常安装驱动程序，主要原因多为并口连接线出

了问题，再有就是虽然有了驱动程序，但是却无光盘

驱动器的盘符，这时就要看看你选用的是哪一种的打

印接口，通常情况下应该选为 (?? 打印接口或者 *!*’
的接口；另外外置光盘刻录机都另有一个打印机连接

口，可连接你的打印机，但如果你的打印机另有一个

串口连接线 &像 ?* @ A 鼠标接口模样 )，最好用串口连

接线与你的计算机相连，不要通过外置光盘刻录机的

打印机接口相连，以避免打印机使用的 B?CD 打印端

口与光盘刻录机使用的并行连接端口发生冲突，特别

是当打印机端口上还插有一个用于 +ECF!+" 或其

它软件的加密狗。建议先进入 %’G"F%* 再打开光盘

刻录机，如果一开机就进行检测的话，有些光盘刻录

机可能会自检不出来，虽然可能你也听见一声清脆的

响声 &表示加载了光盘刻录机 )，但当你一打开 "3401/
!" 时，就会发现你的光驱盘符是个“H”号。

%& 格式化一张空白的 !" # $ 通常只要十几

秒，而格式化一张 !" # $% 则可能花上

2 I JK 分钟 &视刻录机的读写速度而言 )；当你格式化

好一张 !" # $ 并加上了用于识别此空白光碟的卷标

后，不要再更改此卷标，因为每改一次，!" # $ 上的容

量就会减少几十 LM。虽然 !" # $ 与 !" # $% 采用

的都是 ?-1N0/ %43/3>= 技术，但对已经刻录在 !" # $
上 的 文 件 进 行 删 除 时 会 导 致 光 盘 容 量 的 减 少 ， 而

!" # $% 则会重新释放占用的空间，所以说删除方式

只适用于 !" # $% 盘片，并不适用于 !" # $ 盘片 &对
!" # $% 进行整片删除后，再使用时要先格式化 )。使

用 "3401/ !" 刻 录 光 盘 最 常 见 的 问 题 是 刻 录 好 的

!" # $ 或者 !" # $% 无法在正常的光驱中读取，这

种情况多为刻录好软件后，直接使用刻录机的退片按

钮来退片，而不是用 "3401/ !" 的退片功能来正常退

片，以致造成无法将光盘刻录成一般 !" # $FL 所使

用的 ’*F JOOK 档案格式所造成的。由于 ?-1N0/ %43/3>=
是一项新的技术，传统的光驱要读取 "3401/ !" 所使

用的 E"P 格式是不行的，为了在目前的光驱 &具有

L7</3 $0-, 标准)中正确读取 !" #$、!" #$%，+,-./01
公司使用了一种名为 E"P $0-,04&E,Q43>3/R 0S0) 的方式，

当完成对光盘刻录后的最终化 &P3>-<3T0 ) 操作时，系统

会询问是否进行格式转换，在 "3401/ !" %3T-4, 的 (9
U01/ F./38>5 选项中，你只需在 (>-V<0 ’*F JOOK !-.-9
V3<3/6 前打勾就可完成对 ’*F JOOK 格式的转化。

当你完成对 !" # $ 的刻录 &并未刻满容量 )，且按

正常程序退片后，想对 !" # $ 中的资料进行再次写入

或删除时，却发现无法进行，这是因为你在 "3401/ !"
的退片程序 (U01/ "351 中对“?48/01/ ,351 58 3/ 1->>8/ V0
;43//0> /8 -=-3>”选项打了勾造成的，通常的方法是重

新格式化 !" # $，但你必须接受容量减少的事实。另

外 W? !" #%43/04 ?<75 XDKK3 的 W? 工具箱中另有 W?
*3Y.<0 C4-S 与 W? "35-5/04 $018Z046 两项功能，可快速

查找和轻松检查备份在光盘上的文件及快速恢复您的

操作系统的软件设置和硬盘上的文件。

使用时最好将其属性 [ 设定值中的中断与自动插

入通知两项前打上勾，不要把 !" # $ 与 !" # $% 中

的容量全部填满，要预留几十 LM 以备 ’*F JOOK 转化

时使用 &以 ’*F JOOK 格式退片，程序会对光盘作 !<850
*05538>，这需占用大约 AALM 的空间 )。 "
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从压缩包中找文件，本来并

不复杂，只需要在 $%&’()* 资源

管 理 器 中 双 击 此 压 缩 文 件 即

可。$%&’()* 会自动调用已安装

的解压缩软件，对压缩文件包进

行操作（如 $%&+%,）。

但 如 果 我 们 面 对 三 四 十 或

更多的压缩文件包，又如何才能

知道我们所需的文 件在哪一个

压缩文件中呢？总不至于将这三

四十个压缩包一个 一个打开来

查看吧！

举一个例子：这段时间我将

操作系统升级到了 $-./0，但它

的 1’2*3 45’ 与 现 有 程 序 的 兼 容

性不是很好，导致在运行 6789:
19827、;%8<=( 等 >; 时，系统会报

告找不到光驱，于是我就想用 $-./? 的 1’2*3 45’ 将其

覆盖。众所周知：$-./? 的源安装文件是以微软开发

的一种新的压缩格式存放的，压缩包以 >@A 为文件的

后缀名。

当我进入 $-./? 的源光盘一查，不禁倒吸一口凉

气，竟然有四十个 >@A 文件，若将它们一个一个打开

来查找，那还不找到猴年马月。但经过摸索，我找到了

一种快速从压缩包中找到所需文件的方法：

单击“开始”中的“查找”菜单的“文件或文件夹”，

在弹出的对话框中的“搜索”项中填入“B：C D$-./?”，

“包含文字”项中填入“1’2*3 45’”，然后点击“开始查

找 ”。 如 图 ， 我 们 可 知 1’2*3 45’ 文 件 被 存 放 在

)%&/EF!E3 18< 压缩包中。

当文件被快速的找出来后，就可以运用 G579817 命

令将其解压，覆盖 $-./0 中的同名文件了。

最后，我还想补充一点：不仅仅是 >@A 压缩包，就

是 H-D、I@I、@IJ 压缩包也能如此快速找到所需要的

文件。
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老早就听说过 !"#$% 这个软件，但一直没有去见

识一下它的风采。近来我们宿舍的电脑在忽然停电事

故中把硬盘划伤，这才请来 !"#$% 帮忙，一用便觉得相

见恨晚。

我们的电脑是在 &’ 年底集体购买的，()*+, ’,-’
./01 2 ，硬盘是 $3454%3 /6 7!8。这个配置当时还不错，

现在就有点那个了，装一次 9+:&- 就能把人急死，不

过只要不常装的话也无所谓。可是硬盘在一次掉电事

故中惨遭暗算，从此 9+:&- 便会不定期的完全崩溃，

大概五六天就发作一次；有时轻微的震动也会带来恐

怖的“蓝底白字”警告，然后就该是例行的 $3%;. 了

⋯⋯更令人生气的是时常装到一大半也会死机< 用各

种硬盘工具也找不到毛病，按部就班不停地装系统实

在让人吞不下这口气，眼看还有半年就要毕业了，再

买个新硬盘未免太不划算，这使我们想到了大名鼎鼎

的 !"#$%<
本来应该先把硬盘分出一个比较小的分区来放

!"#$% 产 生 的 映 像 文 件 ， 可 我 们 原 来 一 直 把 整 个

/6 7!8 空间做成一个 = 盘来用，现在的软件游戏动辄

就要装五六百兆，/6 7!8 的分区也时常显得有些捉襟

见肘，这次又不得不从中割一块出来，实在是迫不得

已，好在长痛不如短痛。但是因为用 !"#$% 做映像前并

不知道文件的大小，为了避免出现分得过小以至于放

不下的情况，我们把 > 盘分成 701?8，这样就能万无

一失了，至于到时多余的空间嘛，不用担心，咱们不是

还有一个“分区魔术师”@AB45+( 吗？把多出来的那部

分自由空间合并到 = 盘就可以了。

准备工作完毕，便开始重装 9+:&-⋯⋯哇，真是太

慢了，提示还有 CD 分钟，谢天谢地，这是最后一次被

9+:&- 的安装折磨啦，再慢我也能忍耐。哎呀，不妙，怎

么没了动静？惨啦，蓝底白字的致命错误又蹦出来了，

按任意键，花屏，再按，无反应，按下 =%)E 2 FE% 2 >3EG 还

是没反应。看来这 !"#$% 我们是用定了。

总算把 9+:&- 装完了，趁它还没有罢工前，再一

鼓作气把常用的软件如 9+:H+.’6 C、F=>I33、@#J3)
K(L、M#, B4+E、NE%)4 3L+% 等一口气全部装上，这次硬盘

还算合作，没有发难。最后装两个

最重要的工具：!"#$% 和 @AB45O
+(。其中 !"#$% 装在 > 盘，而 @AO
B45+( 装在 = 盘。这样做是有道理

的，首先 !"#$% 不能装在源分区

中，因为将来它从映像文件中恢

复 分 区 时 会 把 整 个 分 区 全 部 覆

盖，如果 !"#$% 正好在这个分区

中，嘿嘿，等着死机吧。其次 @AO
B45+( 的主要作用还不是分割合

并硬盘，而是把 > 盘隐藏起来< 等

到要用它时再解除隐藏。为了做到万无一失，必须把 >
盘藏起来，以免被人不小心把映像文件删了，它可是我

们机器的救命草啊。您想想，如果把 @AB45+( 所在的

分区隐藏了，要恢复起来岂不是有点麻烦？

最后，只剩下一件事：做映像文件。退到 >PI 环境

下，整理一下 = 盘上的文件目录，把一些多余的如#
6 E#5 文件和临时文件全部删除，为了最大限度的节省

空间，还要把 (Q R J+:L#J$ R 中的 J+:C-’6 $J. 删除，这

个内存交换文件可不小，至少也有十多 ?8。运行

!"#$%，出现一个与 9+:L#J$ 开始菜单类似的界面，选

择【S#(4E】（本地设备）$【@4)%+%+#:】（分区，我们进行分

区间的映像，所以不能选 L+$T）【U# +B453】。接下来，选

择唯一的源盘，再选择 = 盘作为源目录，接着输入映

像文件的路径（当然是在 > 盘）名字，这时将提示空间

不够（其实是因为源分区大于目标分区的缘故，我们现

在在 = 盘上装的软件压缩后 > 盘完全能放下），是否

压缩，选择【V+5"】（一切以空间大小为首要目标），又提

示空间不够，是否“$.4::+:5”（超越分区），选【W#】，再

次提示空间不够，是否强制执行（当然要执行）。啊，终

于开始映像了，随着进度条的伸长，/1 分钟后，软件告

知：映像成功。

退出 !"#$%，运行 @AB45+(，它的界面和 9+:L#J$
软件一样，点 > 盘看看，只使用了 &0?8，看来还可以

从 > 盘切 /01?8 还给 = 盘。这里要提醒的是，把自由

空间从 > 盘释放出来分成 X 盘，进行把 X 盘合并到 =
盘的操作时，一定要先删除 X 盘，卷标改为：“MYXX”，

并把 > 盘用“?PKX”命令移动到自由空间的最右边，

再选中 = 盘，用“Y3$+H3”命令使它覆盖那 /01?8 自由

空间，这段时间千万不可非正常退出，否则硬盘数据将

永久性丢失< 最后把 > 盘隐藏，重启电脑，就算大功告

成了。

以后，如果 9+:&- 崩溃了，只需要在 >PI 下用

@AB45+( 把 > 盘解除隐藏，再用 !"#$% 恢复映像文

件。我实际操作了一次，总共只要 7 分 C1 秒。令人恐

惧的安装 9+:L#J$ 的时代终于过去啦，我们的电脑又

恢复了“活力”< "
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5670861* .19 可以在许多自动执行的光盘软件的

根目录中看到，只要把光盘放入光驱，:.1;0)< 就自

动 执 行 5670861* .19 中 设 定 的 内 容 。 双 击 56=
70861* .19，就可以看到其中的设定内容和一些信息。

5670861* .19 可以直接生成。

比如刻好一张 >?@ 音乐光盘，在盘的根目录下

分 别 有 播 放 >?@ 的 播 放 器 :.1A,B#* ’4 版 、

:.1A,B* ./0 及 C01D* BE<（>?@ 歌曲列表文件），要求

把光盘放入光驱中就自动执行 :.1A,B 并播放光盘

中的歌曲，且光盘盘符图标为 :.1A,B 的图标。

首先，在桌面上新建一个文档，加上如下内容：

FA670861 G
0B-1 H ).1A,B* -I- <01D* BE<
./01 H ).1A,B* ./0
或 ./01 H ).1A,B* -I-，数字

注：如果一个可执行文件带有多图标，在数字里

我们可以加上 !、#、@⋯⋯表明要显示第几个图标。

把它另存为 A670861* .19（请一定确认文件的扩

展名为 .19），这时 :.1;0)< 会提示你“修改为其他的

文件，可能会导致文件的不可使用”，不用理会这个

提示，存盘，然后把 A670861* .19 刻入光盘，刷新一

下。把光盘放入光驱中，会听见光驱一阵狂响，熟悉

的歌声传来，很激动吧！再看看光驱的盘符是不是那

个 :.1A,B 的图标？成功了。这个方法也可以应用于

硬盘中，但是要把 A670861* .19 放入根目录下。

其实，A670861* .19 还有一些妙用，比如看腻了 J
盘、K 盘的图标，而手头上又没有 ?E6<L 不要紧，只要

你在 J、K 盘的根目录下建立一个 A670861* .19，在里

面“./01 H ”这一行填入你最喜欢的图标名或带有图

标的可执行文件（带路径名），同时这些文件存在于

你的硬盘中，再刷新一下，怎么样？出来了吧！ "
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故障一例

!山东 季磊

我所在的公司组建了一小型局域网，网

络 操 作 系 统 为 #$!%&#’ !" ’()*+
(),- .。服务器上也像其它分公司一样安装

了 /&"0’ 11：23$/，这样一来，公司的同事

们便可以通过电子邮件与总公司及其它分

公司联系，既方便，安全性又好。

一天作例行检查时，突然发现运行 11：

23$/ 的 窗 口 中 出 现 了 如 下 错 误 信 息 ：

“’()$3/ 4&)" !&" )(’4&!%$!5”（端口

无反应）。我以为是什么小毛病，重启一下机

器就行了，哪知重启后错误信息依旧。用 !"
自带的程序“超级终端”拨号试了一下，2&+
%(2 传 出 的 拨 号 声 说 明 硬 件 并 没 有 出 问

题。我回忆了一下，除去前一天安装了一杀

毒软件外，服务器上没有其它改动。可该杀

毒软件运行正常，而且我也看不出它跟端口

有什么联系。于是我便将我用的那台 #6789
工作站设置了一下，暂时充当收发信件的服

务器。

几天后，一位出差到外地的同事打电话

过来，说是想使用一些存在服务器上的财务

数据。我告诉他，可以远程登录到公司的局

域网上来。由于这台服务器的远程登录服务

尚未开启，我便打开“管理员工具”里面的

“远程登录”，打算将其设置为有效。谁知一

打开，我不由得一愣。原来，“远程登录”已被

开启，正处在“等待拨入”的状态中。我的脑

海里刹那间闪过一个念头，11：23$/ 中出

现的错误信息是不是与它有关呢？我按捺住

激动的心情，立即关掉了这项服务。然后重

新启动机器，再次运行 11：23$/，一系列运

行正常的信息闪过以后，2&%(2 又传出了

悦耳的拨号音，屏幕上清清楚楚地写着电话

已拨通，正在收信。原来罪魁祸首果真是

它！据我推测，可能是来安装杀毒软件的人

无意之中开启了远程登录服务，该服务占用

了 11：23$/ 所使用的通讯端口，于是便出

现了端口无反应的故障现象。 "

微软汉化产品的兼容性似乎总是有问

题，从中文 #67:- ; 到 #67 89，直至现在的

#67 8<，可以说总是一大堆的问题伴随着

我的升级之路。

当年在使用 #67 89 时，由于嫌它自带

的输入法输入速度太慢，不合自己输入的

习惯，就安装了 )6=>#678?。但安装以后，

#@AB 8? 就开始不断地出错，进入 #@AB 8?
后除了宋体可以选择外，其他的中文和西

文字体都不知上哪儿去了，退出时总是显

示 2C@8? 出错。我先是怀疑 &DD6=E 8? 可能

已经遭到破坏，就将它全部删除，重新安

装，但问题还是没有解决。又将 )6=>#67 8?
删了又装，折腾了许久。后来终于发现只

要先启动 )6=>#67 8?，再启动 #@AB 8?，中

文和西文字体都有了，但它们都是 )6=>+
#67 8? 自带的字体，因此不是很多。再后

来，听说只要先装 #@AB 8?，在安装 )6=>+
#67 8? 前备份注册表信息，在安装 )6=>+
#67 8? 后再覆盖回去，就能选择以前 #67

89 自带的各种中文和西文的字体。我试着做了，嘿，的确很灵。

升为 #67 8< 后，朋友送来了一套 3FG@13% ;,，安装到 8<H
时提示：$7I@JBEA- BII 版本冲突，我选择了保留原文件。重新启动

后，一切正常，运行 3FG@13% ;, 也很顺利。但打开 #@AB 8? 时，

除了宋体和 4I@GGEA 两种字体外，其他 :. 多种中西文字体都不翼

而飞了。我赶忙打开 K@7G 目录，字体都还在，退出 #@AB 8? 显示

2C@8? 出错。

这种情况极似安装 )6=>#67 8? 的情况。使出我的三大杀手

锏之一——— 备份的注册表，覆盖原文件重新启动。但在 #@AB 8?
中可以使用的还是宋体和 4I@GGEA 两种字体。这回我可遇上难题

了。

仔细想想，4I@GGEA 这种字体似乎在安装 3FG@13% ;, 以前从

未见过，它必定是在安装 3FG@13% ;, 时带入的，但查看 K@7G 目

录中又无 4I@GGEA 这一文件，因此可以初步判断 4I@GGEA 是某一字

体的简称或代称，由于我安装的字体太多，无法一一查看。

既然 #@AB 8? 可以调用 4I@GGEA 这种字体，那么它必定会由

系统文件在启动时调入，注册表我已经覆盖，1@7D6L- CMC、3F+
G@ENE=- OJG 当然是没有可能惹出这等弥天大祸，那么剩下的也就

只有 ’MCGEP- 676 和 #67- 676 这两位老兄了。拿“4I@GGEA”作为关键

字 搜 索 一 把 ， 果 然 在 #67- 676 的 Q%ECRG@ST、 Q%EU6=E T、
Q4A67GEAS@AGC T 这三个项目下有关于 4I@GGEA 的字段，毫不犹豫，我

就将含有 4I@GGEA 的字段一一删除。重新启动，再打开 #@AB 8?，

我的宝贝中文西文字体都再次呈现在我的眼前。

回过头来想想，在 #67- 676 含有 4I@GGEA 的字段的项目都是

关于输入、输出设备（扫描仪、打印机等）的，而我又没有这些设

备，因此在 3FG@13% ;, 对系统文件进行修改后，就出现了上面

的情况。 "
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最 近 帮 朋 友 配 了 一 台 !"#$ %&’(# 的 赛 扬

)**(，因朋友是仙剑迷，所以电脑一请回家便急忙拿

出 &+% 版的仙剑给他装上。可是一运行 ,-(.，屏幕

竟显示如下信息：

/01/2 3& 4 ’+#5 5 5 67 89
:;11 <)=<> ?@A1B
C#% D 4 EE<>2
F;;G;9 C#% 6B 7GA 17GHI0 J)*2
扩展 KFLA17M1M N 内存竟成了 4 EE<>OPQ 怎么回事

呢P我顿时来了精神⋯⋯

重新启动电脑，然后运行 #F#，屏幕显示如下：

#1RG;@ S@T1 SGAUV D WB1M X :;11

3G7Y17A6G7UV !"*O EJO !>>O
WTT1; *O *O *O
’1B1;Y1M *O *O *O
FLA17M1M KC#%N !"Z ""JO !"O !"Z )J"O

SGAUV R1RG;@ !<Z *JJO J>O !<Z **!O
SGAUV H7M1; E #$ !"*O EJO !>>O
-U;I1BA 1L1/HAU?V1 T;GI;UR B6[1 !>>O K!)!Z ")> ?@A1B N
-U;I1BA \;11 HTT1; R1RG;@ ?VG/2 *O K* ?@A1B N
#% 4 &+% 6B ;1B6M17A 67 A01 06I0 R1RG;@ U;1U5

扩 展 内 存 共 !"""JO$， 用 去 !"O$， 还 剩

!")J"O$，怎么是负数呢P
想了想 Z 进入 ]^_&+]%Z 打开计算器 Z 输入

!")J"Z 然 后 转 换 成 二 进 制 Z 窗 口 上 显 示

EEEEE*EEE*******。最高位是 EQ 顿时眼睛一亮Z 难道

最高位被看成符号位Z 所以成了负值P 那么我们就把

它看作负数Z 转换成十进制Z 看看是多少P 首先对各位

取反Z 得 E***EEEEEEEZ 转换成十进制Z 得 EE<EZ 加上负

号Z 再减 EZ 正好是 4 EE<>Q
原来事情的由来是这样的9
程 序 运 行 后 首 先 检 查 可 用 的 扩 展 内 存 是 否 够

J)*O$Z 是则继续运行Z 否则显示错误信息并退出。由

于程序把这个值作为带负号的数处理，所以 !")J"O
成了 4 EE<>OK补码 N，导致了程序无法运行。

既然如此，要避免内存被误认为负值，就必须使

可用扩展内存不大于 EEEEEEEEEEEEEEE KO$N。难怪在

)>#$ 内存的电脑上从未遇到过这个问题。

下面就是几种解决方案：

E5 用 ]^_]+]% 版 的仙 剑 。 这 是 最 省 事 的 方

法。

>5 如果你用的是两根 )>#$ 的内存条，那么玩仙

剑时取下 )>#$，玩完后再装上去。这是最笨的办法

K可惜我朋友用的一根 !"#$ 的内存条 N。
)5 修改 3+_:^‘5 %.%，用 &Fa^3F D 39 b ]^_c

&+]% b d^#F#5 %.% e ^_SE< D )>f!JZ 保留 )>#$ 内

存Z 这样扩展内存的总容量变成了 )>#$。这是最保险

的方法，即使程序检查的是扩展的总容量也不怕。

"5 在 (WS+FCF35 $(S 中加上 39 b ]^_&+]% b

%#(’S&’a5 FCF e C
)>f!J >*"J， 通 过 设 置

)>#$ 的磁 盘缓 冲 区来

减少可用扩展内存。这

是我认为比较好的一种

方法。

仙剑那熟悉的音乐

终于响了起来。他们在

设计游戏时竟没有想到

在 一 两 年 后 玩 家 会 用

!"#$ 内存的“鸡”来玩

仙剑。想想我们这些玩

家，一两年前还在为增

加 E、>O$ 的内存而绞尽

脑汁，而现在却要用当

年苦修来的本事千方百

计地使内存减少。就好

像林月如，当初为了多

挣一两个铜板而四处杀

敌练功，到后来却富得

用钱来砸人一样。真是：

不是我不明白，这世界变化快！ "
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或许你连什么是 !"" 都没有听说

过# 但是如果你安装了 $%&’ ( 以上的

浏览器或 )$*+,，它就在你的系统里

面# 只是你还不知道有这么个东西在

为你服务。

!"" 不是一个浏览器插件# 也不

是一个单独的软件# 它是微软为了增

强浏 览 器功 能 特 别开 发 并 整 合在 $%
里面的一类功能集合。起先只有 $%&’ (
有 !""-’ ( 版，随着 )&!.开发并定义

/012 标准的组织 3 将 !"" 作为推荐

标 准 # *4567489:’ (; 也 开 始 支 持

!""-’ (# 而现在 $%:’ (; 则开 始支持

!""<’ ( 的标准功能。虽然现在使用

!""<’ ( 的主页只有在 $% 里面才会显

示出特殊效果，相信随着 )&! 的推

荐，更重要的是因为其功能强劲的优

点，支持它的浏览器将会越来越多。据

*98=>4?9 说在 *4567489 的 @’ ( 版本会

完全支持 !""< 并且还有加强。

!"" 全 名 是 ： !4=>4A6B7 "8CD9
"E998=，中文名称：层叠样式表。这个名

称的翻译有点将就中文的习惯，其实

原 来 英 文 !"" 的 意 思 是 指 可 以 定 义 层 ——— 类 似 于

F/G0G"/GF 的层概念；可以定义样式——— 能够将样

式与正文分开甚至做成专门定义各种样式的# ’ !""
文件（就像 HIJA 中的模板的概念）；并且它还可以让主

页像 "/%%0"（薄片）那样轻。用 !"" 做的主页确实会

比较“瘦”，很多原先必须用图片或 K454L??D98 才能实

现的效果现在用 !"" 就可以轻易做到了。

!"" 滤镜是 !""<’ ( 中的一项功能# 可以说完全

体现了 !"" 的优点。

例如你只要在主页的正文!MIAC"!N MIAC"中插入

下列代码就可以实现原先必须用 F/G0G"/GF 等处

理才能实现的文字效果：

!""!"" -./012-./012
!=?4B =8CD9 O P N 注：用 "0Q2% 开始定义 !""

>IDIJ O RSS((SST 定义字体颜色

SIB8 U =6V9 O D4J79T 定义字体大小

S6D89JW XJI?"E4AIH. S6D89J 开始定义滤镜

!IDIJ O R((&&++# 定义阴影颜色

GSSY O U &# GSSQ O &# 定义阴影的 ;，C 距离

FI=68659 O - 3T 定义阴影透明度——— 从 S6D89J
到这里是滤镜定义

H6A8EW 4Z8IT 定义这个层的宽和高

E967E8W 4Z8IT 用于文字必须定义宽高，用

于图片不用

P"!"" 下落阴影样例!N =?4B"

你可以看到，其实 !"" 滤镜的工作原理是在主页

中仅仅对一些参数做定义，而处理过

程则由浏览器完成。这样一来几行代

码就可以将纯文本变得非常花哨，所

以处理 !"" 滤镜的速度更多是和你

的机器有关，而很少依赖网络速度。在

网络塞车的今天非常有意义——— 相信

你的机器不会是 :,[ 了吧。 \]\
在 这 个 例 子 中 如 果 你 想 将 !""

滤镜用于图片（K?97 或 76S 动画都可

以），只要将标记 =?4B 换成 6^7 就可

以了。如果你连主页都不会做，我劝你

先用 HIJA+_ 生成一个 E8^D 文件自己

分析分析，其实 E8^D 格式是很简单

的，完全可以像我一样靠分析现有的

主页“无师自通”。而且网络的学习是

完全开放的，只有少数人会不让你察

看他们的主页源文件。

怎 样 用 最 简 单 有 效的 方 式 使 用

!"" 滤镜（也是样式表对主页设计最

有用的地方）‘
那就是将格式和内容完全分离！

怎么做？别急，先看一个例子。用

任何纯文本编辑器（*G0%FLX、a2b
0cL%X$0 都可以，当然最好是用 /G1%"$0%）写以下

内容：

’ 7DIH d SIB8 U S4^6DC W P!I^6> "4B= 1"PT
>IDIJ W RSSSS&&T
D6B9 U E967E8 W -+?8T
S6D89J W eDIH.!IDIJ O RSS((SS# "8J9B78E O :3 N N 滤镜

内容其实只有这一行，其他都是普通的样式表的定义 N N
SIB8 U =6V9 W D4J79T
SIB8 U H967E8 W MIDAT
H6A8E W 4Z8IT
E967E8 W 4Z8IT
?I=686IB W J9D48659T
?4AA6B7W &?8T

f

注意：不能搞错任何标点，然后将文件保存为：S6Db
89J=’ >== . 其 他# ’ >== 也 可 以 3。 接 下 来 在 主 页 的

!/%LX" !N /%LX"中加上W
!2$*g c%2 O P=8CD9=E998P 0QF% O P89;8 N >==P /c%h O PS6Db
89J=’ >==P"
N N 所有从 E8^D 文件外导入 >== 样式表都是使用这个句法 N N
在主页!MIAC"!N MIAC"中加入W
!84MD9"!8J"
!8A >D4== O P7DIHP"让你的文字光芒四射!N 8A"!N 8J"
!N 84MD9"

或者W
!=?4B >D4== O P7DIHP"让你的文字光芒四射!N =?4B"

结果为：34&56!78934&56!78934&56!789
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两者的显示略有不同，当然你也可以使用 !!"#
$%&’’ ( ) ) ) ) ) )"来对图片使用滤镜。而文字只有 ’*&+
和 ,- 可以用。

.!%,/0’) $’’ 可以被无数文件引用1 你不必在每个页

面中做定义。只要将 .!%,/0’) $’’ 中滤镜的参数设置和其

他字体、颜色等改一点，每个链接的页面都会更改。这

样一来主页的制作速度可以大大加快，更新也方便很

多。别人如果用“察看源文件”将你的页面保留下来，他

也会搞不明白为什么效果全没了。232
如果你想在某个页面中定义特别的 455 效果，没

关系，你可以同时使用前面介绍的方法在 6,"% 标记中

直接定义。那个方法称为“直接调用 455”，是优先级别

最高的，而后面的称为“链接 455 文件”，是优先级别最

低的。效果显示总是按由高到低的的次序来的。

制作好的全 455 滤镜效果的 .!%,/0’) $’’ 文件你可

以从我的站点：6,,*7 8 8 9:9) ;<) 9=>) ? 8 @ & 或7 6,,*7 8 8
ABA9C?) D/&6) +/, 下载。我不赞成你直接链接，并使用我

地址中做好的文件，你应当下载我的文件，编辑后再

用。遵守 E+,/0+/, 的普遍原则：借技术，而不是偷技术。

对B&F&’$0!*,、455 等都应当如此。

下面介绍两个编写 455 滤镜的工具（这两个工具

也是我的主页编制工具）。

一个是 6G"/’!,/C) :，用它编写的 455 支持到 =) :
标准（兼容 +/,’$&*/），用 H!A&0- 编写 455 文件非常方

便。你只需要在菜单中选择：+/H⋯接着出现图 = 对话

框，选择 5,D%/ 56//,
I!A&0-1 出现图 9 窗

口。

我 这 里 只 提 醒

三点：用 &-- 和-/%/,/
按 钮 可 以 添 加（ 删

除）6,"% 的标签内容

（例如 J=、J9、K）；用

/L,/0+&% M0/F!/H 你可以用自己的页面作为预览；用

6,"% 按 钮 可 以 在 源 文 件 中 直 接 编 辑 项 目 或 添 加

4559) : 的内容。

预览满意，你就可以将其保存为以 455 为后缀的

文 件 ， 然 后 在 你 的 6,"% 页 面 中 加 入 !%!+N 0/% ( O
’,D%/’6//,O ,D*/ ( O,/L, 8 $’’O 60/. ( O目录 8#) $’’O"来引

用了，以后你只需要修改这个 $’’ 文件，所有使用它的

页面都会修改。使用这个 H!A&0- 你可以轻易的制作动

态文字链接，对一个主题轻松地制定相同的主页风格

——— 是不是很 $GG%，有点专业网站的味道。

另 一 个 很 好 的 工 具 是 P!$0G’G., Q!’R&% E+,/0S
-/F<) :，支持 4559) : 标准，455 的选项和可以使用

455 的 6,"% 标记更多一些。例如除了 &：%!+N，&：F!’!,/-
还有 &：&$,!F/ 等（这些 &：都是制作动态文字链接用

的）。用法和 6G"/’!,/ 几乎一样，不再罗嗦了。另外，在

E+,/0T/F 里面还有非常 $GG% 的 455 动画的例子，可以

让你了解到几乎所有的 455 应用（包括波纹动画、明暗

动画等等）。可惜微软已经将他们整合为一个 &$,!F/L
控件了，足足有 >:: 多 UV，很不实用，不过如果你会一

点 B&F&’$0!*,，FW’$0!*,，应该可以自行实现这些功能的。

祝大家的网页越做越漂亮，浏览人次以几何级数递

增！ "
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!西安 肖华勇

利用函数迭代的方法，可以很简单地生成一些漂

亮的图形，免去了手工绘制的繁琐，而且妙趣天成，别

有一番乐趣。

程序用 !"#$ % 编制，在程序中可自己重新设置背

景色和作图的颜色。另外程序还小施技巧，让山峦上

有些许小生物在运动。

&’()*+,- ./0,’1$ 2.
&’()*+,- ./0,*’3$ 2.
&’()*+,- .45672’)/$ 2.
&,-8’(- 9:;<; =>%
&,-8’(- 9:;<? =>%
@6’( A B
C ’(0 DE @E 5F
8*160 GE HF
*1(4 ’(0 ’F
8*160 6 I= J IK JF
’(0 )1*15 I J L CME #E MNOF P# 设置作图色种类 # P
’(0 4, L QR!R"!E 4@ L ST:UVF
6 I% J I% J L %$ NF 6 I% J IM J L %F 6 I% J I# J L %F P# 初始化

函数迭代系数 # P
6 I% J IW J L %$ NF 6 I% J I= J L %F 6 I% J IN J L %F
6 IM J I% J L %$ NF 6 IM J IM J L %F 6 IM J I# J L %F
6 IM J IW J L %$ NF 6 IM J I= J L #F 6 IM J IN J L %F
6 I# J I% J L X %$ =F 6 I# J IM J L %F 6 I# J I# J L MF
6 I# J IW J L %$ =F 6 I# J I= J L %F 6 I# J IN J L MF
6 IW J I% J L X %$ NF 6 IW J IM J L %F 6 IW J I# J L %F
6 IW J IW J L %$ NF 6 IW J I= J L #F 6 IW J IN J L MF
’(’045672 AY 4,E Y 4@E .. BF
/-03D)1*15 AZ BF
56(,1@’[- A BF
’ L %F
G L %F H L %F
\2’*- A] D32’0 A B B P# 按任意键返回 # P

C ’ L ’ ^ MF
D L 56(,1@A=BF
G L 6 ID J I% J#G ^ 6 IDJ IM J#H ^ 6ID J I= JF P# 函数迭

代# P
H L 6 ID J I# J#G ^ 6 IDJ IW J#H ^ 6ID J IN JF
5 L 56(,1@AM%%BF
’8 A5 _# B @ L )1*15 I% JF
-*/- ’8 A5 _W B @ L )1*15 IM JF
-*/- @ L )1*15 I# JF P# 取作图色 # P
’8 A ’‘ M%%B 7+07’G-* A A’(0 B A9:;<;#G P # BE 9:;<? X

A’(0 B A9:;<?#H P # BE @BF P# 作图# P
O P# -(, \2’*- # P
)*1/-45672 A BF

O

虽然这幅山峦叠嶂图煞是好看，但现在的计算机

速度太快了，你刚一运行程序，山的基本形状已经全出

来了，仿佛是它本来就存在似的。让计算机放慢镜头，

在打点函数后面加一个 ,-*6H A#%%B 语句，使每画一点

休息 #%% 毫秒，这下它的制作过程可看得真切多了。另

外，无数的点组成了这幅漂亮的图形，如果加一条判别

语句，用部分点作图会是什么样子呢？

先用 M%%% 个点试试，简直不成样子，屏幕上的图

案什么也不是，满屏只是些杂乱无章的点罢了。#%%%、

W%%%、N%%% 甚至 >%%% 个点也好不了多少。难道真是一

群小不点，这么漂亮的图你们竟没起到作用？不行，再

增大点数，a%%%、M%%%%⋯⋯乖乖，山峦渐渐出来了，也

越来越漂亮了。我不由得暗暗叫绝：真是涓涓之水汇

成江河，点点之石造就大山呀！我忽发奇想：如果将这

个过程制成演示软件，哲学老师就可以自豪地在课堂

对学生说：“看，这就是从量变到质变！” "
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图 % 三明三元电信营业网吧组织结构图
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!福建 方伟 杨振毅

目前，随着 !$’-.$-’ 在国内的普及，!$’-.$-’
网吧也逐渐发展起来。同时由于 !"#$ 技术的成熟与

商业运用的推广，利用 !"#$ 线路上网已是可行之

举。笔者最近利用 !"#$ 线路组建了一个网吧，特将过

程写出，供同行参考指正。

!"#$%&’(
提供 !$’-.$-’ 上网、发邮件、浏览网页、查找信

息；可比较 //0 12 34#-3 和 152、%&62 !"#$ 卡上

网速度；可打印咨讯信息 7收费 8；可演示 !"#$ 一线双

机业务。

)"#$*+’(

%0 $’% 卡

又称网络终端，是用户传输线路的终端装置，它

是实现在普通电话线上进行数字信号转送和接受的

关键设备，是电话局程控交换机和用户的终端设备之

间的接口设备。该设备安装于用户处，是实现 $ 9 !":
#$ 功能的必备终端。网络终端分为基本速率网络终

端 $’% 和一次群速率网络终端 $’& 两种。$’% 向用

户提供 &; < #7& 个 ; 信道，每个信道 152，通常用于

传输数据，一个 # 信道 %12，用于信令传输 8二线双向

传输能力，它完成线路传输码型的转换，并实现回波

抵消数字传输技术。它能以点对点的方式最多支持 6
个终端设备接入，可使多个 !"#$ 用户终端设备合用

一个 # 信道，并向用户终端和电话局交换机之间传递

激活与去激活的控制信息。该设备完成维护功能，使

电话局能通过该设备进行环路测试等。$’% 具有功率

传递功能，能够从电话线路上吸取来自电话局的直流

电能，以便在用户端发生停电时实现远端供电，保证终

端设备的正常通信。$’& 主要提供 /=; < # 的四线双

向传输能力，完成定时和维护功能。应用于 !"#$ 小交

换机。在本系统中> 采用了两个 $’% 卡。

&0 !"#$ 终端适配器（’( 卡与 !"#$ 卡）

终端适配器的功能就是使得现有的非 !"#$ 标准

终端（例如模拟话机、?/ 传真机、@A 机）能够在 !"#$
上运行，为用户在现有终端上提供 !"#$ 业务。终端适

配器是应用最广泛的 !"#$ 终端设备，最根本的应用

是作为个人电脑与 !"#$ 桥梁，使得个人电脑可以灵

活、高速的接入因特网、局域网、!"@ 或与其它个人电

脑进行数据通信。可广泛应用于家庭、小办公室、桌面

办公环境、学校、工厂、企业、机关、个人等。通常，终端

适配器有一个数据通信接口，可实现同步、异步工作方

式，透明信道传输速率为 152;@"，大部分适配器具有

& 个 ; 捆绑式通信能力。它与电脑连接方式有串口和

并口两种，串口方式最高通信速率为 %%&0 B2;@"> 并

口方式最高通信速率为 %&62;@"。

!"#$ 终端适配器可分为内置式和外置式两种。

内置式适配器俗称适配卡，又称 !"#$ 卡，它与普

通的电脑卡一样可直接插入电脑的 !"( 或 @A! 插槽

内，安装非常方便，且价格较便宜。内置 !"#$ 卡功能

比较简单，主要用于上网，一般不带模拟口，不能接模

拟电话。目前只有部分终端厂家生产的适配卡可提供

外接模拟口，与普通模拟话机进行 !"#$ 话音通信，功

能也可仿真 34#-3 与普通 34#-3 通信，模拟 ?&、

?/ 传真机发信息。由于不像 ’( 一样使用串口与计算

机通信，所以内置 !"#$ 卡不会受到串口瓶颈的影响，

所以当绑定 & 个 ; 上网时内置 !"#$ 卡要比 ’( 快

（内置可达到 %&62;@"> ’( 只能达到 %%B0 &2;@"8。适

配卡又可分为普通电脑适配卡和便携式电脑适配卡两

种。但适配卡的使用存在这样几个不利因素：一是由于

适配卡与计算机总线直接连接，占用了电脑的一部分

资源，就会增加寻找可用中断的复杂性，有时必须禁止
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’()* 卡

#$ % +
’()* 卡

*!,

*!,

!
-

#$ % .
’()* 卡

#$ % ,
’()* 卡

激打

共享器

’()* 线路

网吧

营业台

普话 数话 /0)1/

电话线路开关

图 . 线路布置图

外部串行端口来避免与内部适配卡的冲突；二是插适

配卡的电脑必须长期带电，关掉电脑就无法访问 ’()*
终端，不能接收任何信息，如关机时不能接听电话；三

是对电脑（环境）要求较高，既要有空余插槽口，又要有

较高的处理能力，且将来设备升级也不够方便。

外置式适配器又称 !- 卡2 是一个独特的 ’()* 终

端设备，它除了具备内置式适配器的功能外，还提供两

个模拟接口，用户只需插上普通话机即可在 ’()* 线

路上进行话音通信，还可接上 3.、3& 传真机或 /04
)1/ 等现有传统设备，实现数据通信（接入因特网、电

脑互连等）的同时进行话音通信的功能。外置式适配器

的价格较适配卡贵，但它只占用电脑的一个通讯数据

口，无须占用电脑的其他资源，且具有独立的电源，故

在电脑关机状态下，两个模拟口设备仍可照常使用，仍

能从传真机和 /0)1/ 上收发信息，在话机上进行话

音通信等。 有些厂家的外置式适配器可支持多种 ’(4
)* 补充业务，如：多用户号码、子地址、主 5 被叫号码

显示、呼叫前转、回叫服务等。并可具备 #-67 专用功

能，如：分机互通、代接分机等。外置式适配器特别适用

于既要利用 ’()* 进行灵活高速的电脑数据通信，又

要利用现有模拟电话机进行话音通信，并能充分利用

现 有 的 传 真 机 和 /0)1/ 等 模 拟 设 备 满 足 用 户 要

求。

在本系统中2 采用了四个 ’()* 卡和一个 !- 卡。

计算机和模拟电话通过 ’()* 卡将信号转换成符

合 ’()* 标准的数字信号，经 *!, 卡走 ’()* 专线与

网络连接。

,"-./01
,8 硬件9 + 台多媒体微机 :奔腾 .;;2 &./6 "-/2

.8 <36 =)2 ,> 位声卡 ?；+ 块 ’()* #$ 适配卡 :福建实

达公司的 #$!-,.@ 卡 ?；, 块 <>A /0)1/:&$0/ 公

司的 <>A 语音传真调制解调器 ?；. 条 ’()* 线路2 , 条

普通电话线路；, 块 !- 卡 :台湾 1 % !1$= 公司的

!-B,B?；. 块 *!, 卡 :上海邮电通信设备有限公司的

*!, % (!1,;;?；, 部普通模拟电话机2 , 部数字电话机

:深圳华为公司的 ’!1C>+-?；, 部 =# % >C 激光打印

机2 , 块一拖四打印共亨器；, 台 .AD E#( 电源，+ 块

多功能电源接线器。

.8 软件9 采用中文 D’*F< 或中文 D’*F@ 操作系

统；’1+8 ; 或 *1!($-#1 浏览器；0GG’$1FB；网络监测

工具，网络配置优化工具，实用工具如传真、电子邮件、

聊天工具，下载工具如网络蚂蚁；翻译软件如地球村、

南极星等。

2"34567
,8 电源布置9 整个系统由一个 .AD 的 E#( 提供

电源。将 E#( 的输出做成一条电缆2 通过电缆引出各

个电源插座以提供各机电源。

.8 线路布置如图 .。

营业员可在营业台通过开关控制 ’()* 线路的通

断。图中 !" 为二分支器2 可将一路 ’()* 输入变为二

路输出。

’()* 线 路 接 通 时 2 电 缆 两 端 直 流 电 压 通 常 在

>; H F;I。如果能测到此电压，则说明 ’()* 线路基本

正常。

&8 两块 *!, 卡安装与调试 :参图 &?
系统中采用的是 *!, % (!1,;;。我们可以通过

*!, 上的 (! 灯来判断 *!, 的工作状态。(! 灯以 ,=J
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图 ! "#$% 网卡

的连接

’图 & ’( 和

终端的连接方式

频率闪亮表示 "#$% 线路输入正常, 而输出未同步；常

亮表示 "#$% 输入正常, 输出未同步；常灭表示 "#$%
线路输入异常。

&- 四台多媒体微机调试 .含 /0"%12 或 /0"%13
的安装, 声卡、显示卡以及上述软件的安装 4。

2- 四块 "#$% 网卡的安装 .参图 ! 4。
"#$% 卡的安装通常只要按照随卡所配的软盘的

安装步骤即可，0"%12 或 13
已能识别大部分的 "#$% 卡。

需要 说 明 的 是在 安 装 中 出现

的 #0"’56 /78’8589.开关

协议 4 需选欧洲标准 :;<=>?@A
$##) .:’#" 4, 58$"%B
#’(%$(%$. 代 码 标 准 4 选

( C 9(0。

D- ’( 卡的安装 .参图 &4
E- 打印机及 ) 拖 & 打印

共亨器安装。

3- 拨号网络的设置。网络协议选择 ’5/ * "/ 协

议 。 在 笔 者 所 在 福 建 三 明 配 置 如 下 F 域 名 服 务 器

.$%#- #G/’’- HI- 5%4、"/ 地址 .+J+- )J)- ))&- 224，邮

件 服 务 器 ./KL9"5- #G/’’- HI- 5%4、 "/ 地 址

.+J+- )J)- ))&- !! 4。
等以上步骤完成后，再布置一些文化气氛，一个

网吧即建成了。

另外，"#$% 线路的计费是以时间和次数为依据

的。"#$% 线路提供 +L M $.D&N#+ M )DN4、)L M $
.D&N M )DN4 两种速率。以占用 )L M $.即 D&N 位每

秒 4速率三分钟为 ) 个计量单位 .不足三分钟按三分钟

计 4, 收费与普通电话费相同。 若以 +L M $.即 )+3N
位每秒 4上网三分钟，则收两倍费用。但通常除了下载

较大的文件外，一般采用 )L M $ 速率上网。而且经过

测试，+L M $ 的速率并

不能达到理论上 )L M
$ 速率的两倍。

"#$% 使用费用与

普通电话线路收费一

致。并且已开的 )D! 帐

户 也 能 在 "#$% 上 使

用，使用上与普通电话

线路并无不同。加上

"#$% 线路可支撑多达

八个终端如传真机、数

字电话机，速率已超过 G8$:G 的理论极限 .可达

)+3N4, 信道建立时间短，可在 ) O ! 秒钟内完成。线路

质量稳定，抗干扰能力强，数据传输误码率低, "#$%
使用户与电信局间的最后 )JJ 米变成数字连接；"#$%
的数字传输比模拟传输更不易受到静电和噪音的影

响，使数据传输更少误码和更少重传，因此笔者认为

目前使用 "#$% 已是时机。 "

%’)

7I&2 7I))
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字段名称

!"
录音文件

"#$
%&’(

数据类型

自动编号

)*+ 对象

日期 , 时间

日期 , 时间

字段属性

递增

默认值 - "#.( / 0；格式 - 长日期

默认值 - %&’(/ 0；格式 - 长时间

（名称） "#.#1
2344(5. 655(77
"#.#8#7(9#’( 2: ;<+2)<"+<= ’>8
<(53?>73@?5( ?(53?>&4A

（名称）

"#.# B&(C>
"#.#73@?5(

%(D. E3D 控件 1
%(D.1
!"
"#.#1

%(D. E3D 控件 F
%(D.F
"#$
"#.#1

%(D. E3D 控件 G
%(D.G
%&’(
"#.#1

!广东 马敏孜

!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%
&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()&’()
*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,

或许你会认为用计算机进行电话录音需要昂贵的

专用软件，其实只要懂得 HE 和 655(77 的一些基本知

识，我们也可以自己制作一个具备电话录音、录音数据

保存、查询功能的小系统。大概只需 1IJJ 元左右，其费

用主要用于增添所需的声卡、音箱及具有语音功能的

K3>(’（当然还有你的脑力劳动），比起两三万元的专

用录音软件，可以说是物美价廉了。

首先介绍该系统的工作原理：利用 HEI= J 的 )*+
容器控件，在运行时创建嵌入对象的方法，激活在

L!9MI 注册过的录音软件，将输入到声卡的电话语音

信号录制为 L6H 文件，嵌入 )*+ 容器控件中。由于

把 )*+ 容器控件与某个数据库绑定，在声音文件嵌入

)*+ 容器控件的同时也存入了数据库。以下将详细地

介绍小系统的实现过程，主要有设备的连接、数据库的

建立、简单的 HE 编程。

!"#$%&’
设备的连接主要指 K3>(’ 与电话线、电话机，

K3>(’ 与声卡之间的连接方式。先将墙上的电话进线

插到 K3>(’ 的接口上，再用另一根电话线接在 K3N
>(’ 与电话机之间，把 K3>(’ 与电话机串联起来。

K3>(’ 与电话机之间的顺序必须被考虑到。如果电话

进线先进入电话机，当提起电话听筒时，信号将先被电

话机截取，而不能进入 K3>(’。接下来用双向音频输

入输出线把 K3>(’ 的 OPQ 端口和声卡的 *!9+ !92
端口连起来，将 K3>(’ 的声音信号输入到声卡。好了，

完成设备的连接后，我们就可以开始进行软件方面的

制作了。

(") !""#$$*+!,-./012%
123

首先建立一个存放声音数据的数据库。数据库可

以是存储在 K&5?373R. S(. 数 据库引擎中的 K&5?373R.
655(77、>E6O+、K&5?373R. B3DT?3、+D5(C 等。由于需保

存的数据并不复杂，我选用了小型而易用的 K&5?373R.
655(77MU，建立一个名为 <(53?>(? 的数据库来管理录

音数据。在 <(53?>(? 数据库中生成表 <(53?>&4A，该表

包含四个字段：!"、录音文件、"#$、%&’(。结构如下：

把数据库 <(53?>(? 保存在 2: ;下，以待后用。数据

库方面的工作暂时到此为止，接着将要用 HE 来编写

一个小程序，实现录音、自动将数据存入数据库的功

能。

4") %&’( )*+/0567
在 HEI= J 下新建一“标准 +V+”工程，打开工程中

的空白窗体 B3?’1。在 B3?’1 上添加各种控件。

!" : #$%&!;<= ’()(>?
将 "#.# 控件添加到窗体上，"#.# 控件属性设置

如下：

以 上 属 性 设 置 把 "#.# 控 件 绑 定 到 刚 才 建 立 的

655(77 数据库 <(53?>(? 的 ?(53?>&4A 表。

*" : #$%&!;<= +,-) .$->?
在 B3?’1 上添加三个 %(D. E3D 控件，并在适当位

置增添相应的标签。文本框属性设置如下：

以上属性设置使三个 %(D. E3D 绑定到 "#.# 控件，

用 于从 与 "#.# 控 件 连 接 的 数据 库 中 分 别 显 示 字 段

!"、"#$、%&’(。

/" : #$%&!;<= 012@A>?
在 B3?’1 上添加 )*+ 容器控件，属性设置如下：
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（名称） !"#$
%&’& ()*+, 录音文件

%&’&-./01* %&’&$
2/’.&1’)3&’* 4 5 %./6+*1+)17

通过属性设置把它与 %&’& 控件绑定，从 8*1.0,*0
数据库中显示字段“声音文件”。 当 !"# 容器中的录

音数据被更新时，被更新或新增的声音对象将自动被

写回数据库。当双击 !"# 容器中的数据时，将自动播

放声音文件。

!" : #$%&’;<=($&&)*+ ,-..$*>?
添加两个 9.::&;, </’’.; 控件到 (.0:$ 上，其中

一个命令按钮用于调用录音机以录制通话数据，并将

录音的声音数据嵌入到 !"# 容器中。该按钮属性设置

如下：

（名称） 9.::&;,$
9&=’).; 开始录音

双击 9.::&;,$，在 >0)3&’* ?/6 9.::&;,$@9+)17
A B中输入以下代码：

%&’&$C %&’&6&-*D&:* E F9G H0*1.0,*0C :,6F
%&’&$C 8*1.0,?./01* E F8*1.0,);IF
%&’&$C 8*J0*-K
L创建一条新记录

%&’&$C 8*1.0,-*’C 2,,D*M
L创建一个嵌入声音对象

!"#$C 90*&’*#:6*, FFN F?!OD%8#9F
L激活 PQDRS 附件下的录音机

!"#$C %.T*06 U
#;, ?/6

另一个按钮用于关闭程序N 属性设置如下G
（名称） 9.::&;,4
9&=’).; 退出

双击 9.::&;,4，在 >0)3&’* ?/6 9.::&;,4@9+)17
A B中输入以下代码：

O;+.&, (.0:$
#;,
#;, ?/6

/" BC #$%&’ & 01.23).4
DE

(.0:$ 的 21’)3&’* 过程代码，用

于在 (.0:$ 打开的同时打开通信软

件 ?/=*0T.)1*4C 4 并 激 活 9.::&;,$
的功能。双击 (.0:$，弹出编写代码窗

口，在对象下拉列表中选择 (.0:，在

过程下拉列表中选择 21’)3&’*，在 >0)V
3&’* ?/6 (.0:@21’)3&’* A B 中输入以下

代码：

L激活 9.::&;,$ 的功能

9&++ 9.::&;,$@9+)17

L调用安装在 ,G H -/=*03.1 H =0.I0&: H 中的通信程序 ?/=*0V
T.)1*4C 4，来启动 W.,*: 的语音功能

,): ’*+
’*+ E -K*++ AF,G H-/=*03.1 H=0.I0&: H-/=*03.1C *X*FN $ B

&==&1’)3&’* ’*+
#;, ?/6

8"679:;<
保存工程，并将其生成可执行程序“录音 C #Y#”，

放在 9G H下面。好了，大功告成。现在退出 T<，试一试

在 PQDRS 下运行。

如图所示，当双击“录音 C #Y#”时，程序自动打开

通信软件 ?/=*0T.)1*4C 4 A一般购买 W.,*: 时都随机

附送 ?/=*0T.)1*4C 4 B，在 ?/=*0T.)1*4C 4 的系统设置中

将语音输入设备设为电话听筒，及启动 ?/=*0T.)1*4C 4
时弹出仿真电话拨号盘（只需在第一次使用时设置）。

设为电话听筒的好处是通话时不需要麦克风，直接使

用电话机。接着出现窗体 (.0:$，并自动启动附件下的

录音机。进行通话录音时，单击仿真电话拔号盘上的

免提键及录音机上的录制按钮，开始录音。录制的声

音文件被嵌入 !"# 容器中，同时被写到与 !"# 容器

连接的数据库 8*1.0,*0C :,6 中，并自动生成录音的日

期时间。除了录音功能外，还可以通过点击 %&’& 控件

上的箭头按钮选择记录查询，双击 !"# 容器（显示为

喇叭图标），自动播放选择的通话录音。如果再给窗体

(.0:$ 添上 %<9.:6.<.X、%<Z0), 控件，将使其查询

功能更为完善。

顺便提一下，刚写完这篇文章，我又找到一个可在

P);RS 注册的录音软件，就是创新的 ?./;,.["#，由于

界面漂亮且没有限制录音长度（附件的录音机的录音

长度只有一分钟），我将准备拿它来取代那土里土气的

录音机，使得我的小程序更具专业性。

以上代码在 T<SC U、P);RS 系统上调试通过。程序

运行结果如图所示。
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提起 #$%&’( 的名字，大家也许很熟悉。运行某

个程序时出现 )’*+,# 的字样时，就可断定这一定是

#$%&’( 的杰作，例如我们经常用的 *-$、还在玩的

&. & 等。它使 )’* 程序突破 /+012 内存的限制，可

以充分利用多达 +,2 的内存空间（如果你有的话），而

且程序的速度也跟着提升。

既然它有这么多的好处，那么为什么我们不使用

它呢？想想当初用 2& 3 3 45 6 7’8 )’* 时，为了用到

扩展内存，就得自己设计个库，而且只能用来存放数

据。但是现在有了 #$%&’( & 9 & 3 3 ，这些工作都交

给编译器去完成了。你只要在程序中使用诸如 & 中的

($::’&! "、&$::’&! "、 & 3 3 中的 ;-# 就可以分

配一块很大的内存，来做游戏的背景，多妙（记得我第

一次用 #$%&’( & 9 & 3 3 分配了一块十几兆的内

存，高兴得老泪纵横）<
下面的运行环境为 =600，6/(2 内存，/+0(2 硬

盘 ； 软 件 为 #$%&’( & 9 & 3 3 605 0>， 以 下 简 称

#$%&’(。

!!! """8 9 :8 9 :8 9 :
!" 减肥

开始之前，让我们先看看 #$%&’( 的大小吧（硬

盘大的朋友就免了）！怎么样，是不是有些大呢? 所以

我们的第一个目标就是尽量减小它的大小。小弟有几

招，罗列如下。

!6 " 在 605 0 中 有 两 个 编 译 器 ： 对 应 & 的 为

#&&4@/5 -A-，对应& 3 3 的为 #==4@/5 -A-。如果

你在 #&:4@/5 -A-（#$%&’( 的编译连接程序）中加

入 9 && 3 3 参数，即设置使用 & 3 3 代码，那么就可以

删除 #&&4@/5 -A- 了（毕竟 B00 多 12 呢）。反之则删

除 #==4@/5 -A-（C00 多 12）。

!D " 如 果 你 在 #&:4@/5 -A- 中 加 入 9 48、9 +8
或 9 B8，即设置使用 4@/、+@/、B@/ 等的寄存器来传递

参数，则目录 :E24@/ 及其下一级目录 )’* 中的文件

名主名最后一个字母为 * 的文件都可以删去；反之如

果选择参数为 9 4*、9 +*、9 B*，即设置使用 4@/、+@/、

B@/ 等的堆栈来传递参数，删除那些文件名主名最后

一个字母为 8 的文件。这样又可以节省一些硬盘了。

!4 " 在安装 #$%&’( 的时候可以选择不安装例

子程序、6/ 位的程序等，来减少占用的硬盘。安装完之

后，先运行目录 2E; 中的 %-&FE;7’5 -A-，再把目录

2E;2 中 的 一 些 文 件 删 除 ， 只 需 保 留 如 下 的 文 件 ：

#==4@/5 -A-（使用 & 3 3 代码）或 #&&4@/5 -A-!使
用 & 代 码 ）、 #*%G25 -A-、 #*%G2H5 -A-、

#&:4@/5 -A-、 #($1-5 -A-、 #*%8E=5 -A-、

(*D#:E;15 -A-、#:*I*%-(5 *I*。再把目录 2E;
中的 #4D8G;5 -A-、)’*+,#5 -A- 和 #:E;15#拷

入目录 2E;2 中，再做一个批处理如下（这里使用

& 3 3 代码，9 (7 参数意为产生 7:$% 模式的代码）：

&J K#$%&’( K2E;2 KL %I=- #$%5 2$%
*-% #$%&’( M &J K#$%&’(
#&:4@/ 9 48 9 && 3 3 9 (7 9 : M )’*+, N 6
以后只要进入目录 2E;2，输入 #$% AAA5 &==

（AAA5 &== 为要编译的文件名），即可产生一个名为

AAA5 -A- 的可执行文件了。

还有就是可以把 #$%&’( 一股脑全部 &’=I 到

虚拟盘上，这样就可以减少硬盘磨损了，方法我就不用

说了吧！

怎么样，经过上面的几步，硬盘是不是大了许多。

好了，下面看一看 )’*+,#5 -A- 的大小，D00 多

12，是不是有些太大了（当然，硬盘比我的大 60 倍的

朋友不算）！有没有什么方法能减少它的大小呢? 有，

请看——— =(’)- 9 #。

我们都知道，#$%&’( 可以使用许多的 )’* 扩

展程序，如 )’*+,#5 -A-、,’4D5 -A-，以及 =O>P :>Q
的 %;% 等 （%;%！ 每 想 到 它 ， 我 就 想 起 了 我 的

*4%8E’/+R 3 ，穷呀。%;%！记得在高中化学课上学过，

好像叫三硝基甲苯 "。但是它们的体积太大（相对），速

度慢，并且包括了一些我们也许永远也用不到的功能，

还白占着硬盘，所以我一直在寻找速度更快、体积更小

的 )’* 扩展程序。=(’)- 9 # 这个 )’* 扩展程序大

家 也 许 还 不 太 熟 悉 ， 但 当 我 们 运 行 世 嘉 模 拟 器 —

1,-; 及街机模拟器—&$::G* 等软件时，就会看到

它的身影。它的大小不到 6D12（想想 )’*+,#，D00
多 12），完全用汇编编成，兼容 )’*+,#，支持 )=S
(E05 T 的功能调用。=(’)- 9 # 可以使用 )=(E 和

R&=E 这两种保护模式（)’*+,# 使用的是 )=(E 保

护 模 式 ）， 所 以 速 度 非 常 快 。 其 中 有 一 个 -A$(S
=:-*5 UE= 的文件，解开后，其中的 -A$(=:-D5 & 就

!新疆 马智峰
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是比较 !"#$%& 和 ’("!) * & 速度的，大家可以分

别用 !"#$%& 和 ’("!) * & 编译一下它，运行后通

过其显示的运行时间就会发现差别了（在我的机子上

用 !"#$%& 编译用了 +, $ 秒，而用 ’("!) * & 编译

只用了 -, . 秒）。所以，只要你不使用 !"#$%& 的特殊

功能，’("!) * & 绝对可以代替 !"#$%&，尽管编译

出来的程序稍稍有些大，但我在后面会讲到如何减少

程序的大小。

另外，)/0(’1)#, 23’ 中的程序都需要加一些小

小的修改，如加入一些必需的头文件，做一些函数的原

型说明等。

"4！既然有这么好的东西，还不把它请进我们的

&056"( 中来。具体做法如下：

78 9 把光盘目录中的 ’("!)&, )/) 拷入 &05:
6"( 的 ;3<; 目录中。

7= 9 把光盘目录中 ’("!)&, 1<4 的内容加入到

&056"( 的 ;3<; 目 录 中 的 &1#>#5)(, 1<4 中

（也就是用 )!35 来 6"’>、’0#5) 一下 9。
7- 9 编辑一批处理来编译、连接 ’("!) * & 的程

序（这里使用 6 ? ? 代码）：

6@ A&056"( A;3<; AB 5>’) ’, ;05
#)5 &056"( C 6@ A&056"(
&61-DE * -F * 66 ? ? * (G * 1 C ’("!)& H 8
好了，现在只要输入 ’ ///, 6’’（这里 ///, 6’’

为 要 被 编 译 的 文 件 名 ）， 然 后 即 可 产 生 一 个 名 为

///, )/) 的文件，再运行一下，感觉是鸟枪换炮。

除此以外，’("!) * & 还提供了一些实用的小程

序，其中，’(&135), )/) 是 ’("!) * & 的可执行文

件压缩程序（用它就可以解决前面提出的编译程序体

积 大 的 问 题 了 ）， 最 简 单 的 用 法 就 是 ’(&135)
///, )/)（///, )/) 是 用 ’("!) * & 编 译 和 连 接

的程序），然后显示什么被压缩了、压缩前的大小、压缩

后的大小及压缩比，真是十分好用。

现在程序的速度是不是比以前快了一点点I 下面

说的内容可以让它再快一点。

!" 优化编译器

在保护模式下，也许给你的感觉要比实模式下要

慢，因为在保护模式下 !"# 扩展程序截取了 ;3"# 或

!"# 的系统调用，并且通过实模式来运行。重复从保

护模式弹回实模式，会降低程序的性能，我们只能接受

这个事实，继续工作。小弟在平日里积累了一些东西，

拿来和大家分享。

78 9在程序中要少用 ;3"# 或 !"# 的调用。

7= 9 在 &61-DE, )/) 中使用 * -F、* $F、* +F 等参

数，而不要使用 * -#、* $#、* +# 等参数。因为前者告诉

编译器使用寄存器来传递参数，速度快些，程序尺寸小

些；而后者告诉编译器使用堆栈来传递参数，速度慢

些，尺寸大些。

7- 9去掉堆栈检测器，即加参数 * #。众所周知，堆

栈检测器是用来检测堆栈是否溢出的一段代码。由于

它是实时检测，所以导致程序的速度有所下降。比如

有一次我编写了一个高效的在 -=J K =JJ K =+E 图形模

式下画点的程序，本来以为速度很快的，但是结果却出

人意料。后来无意中将堆栈检测器关闭后，速度一下

子提上去了。由此说明，关闭堆栈检测器可以提升程

序的速度。但由此也引出了一个问题：没有了堆栈检

测器，万一堆栈真的溢出了怎么办？这个好办，可以人

为的加大堆栈尺寸，如 D4; 大小就很适合，这可通过

加入参数 * 4D8L= 来实现（注意 * 4 与 D8L= 之间没有

空格）。

7$ 9 使用速度更快的 !"# 扩展程序，如上面我们

使用的 ’("!) * &。

)))""";<;<;<
哇，终于该讲语言了，这里可是个聚宝盆呀！上面

我们说了一些关于编译器的优化，对提升的速度十分

有限，所以重要的还是我们的程序。在这里我们将讨

论 一 下 如 何 使 用 &056"( 的 一 些 功 能 ， 以 及 让

&056"( 使用外部汇编、内部汇编等。

#" $ % $ & & 部分

比起 8E 位的 ;6，-= 位的 &056"( 用起来就有

些麻烦。编个简单的程序还行，可是遇到复杂的程序

就需要了解一些它同 8E 位程序不同的特点。

在 &056"( 中整型变量即 3<5 型变量已扩展至

-= 位了，不信你打开 &056"( 的头文件 13(35, M。

所 以 你 要 是 怀 念 ;6 中 的 8E 位 3<5， 那 好 办 ， 用

#M"F5 代替 3<5，因为在 &056"( 中 #M"F5 还是

8E 位的。

在 8E 位的 ;6 中，如你喜欢编写些游戏程序，那

么下面这个指针定义你绝对了解：

N<#3%<)! 6M0F G0F # O3!)"P;NGG)F C
7N<#3%<)! 6M0F G0F # 9J/0JJJJJJJQ

但在使用 !"#$%& 或 ’("!) * & 的 &056"(
中应这样写：

N<#3%<)!6M0F#O3!)"P;NGG)FC 7N<#3%<)!
6M0F#9J/0JJJJQ

你发现了什么？首先在 -= 位下 8E 位的 G0F 被去

掉了，因为在 !"#$%& 或 ’("!) * & 下，当我们使用

内存中的前 8(; 空间时，只需要一个 <)0F 指针。

其次，指针的地址由 J/0JJJJJJJ 变为 J/0JJJJ
了，这是因为在 !"#$%& 或 ’("!) * & 下，地址不再



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # $ ·%&·

是像 !" 位下的“段：偏移量”的形式了，而是变为线性

地址了。那么如何把 !" 位的地址变为 #$ 位的线性地

址呢？在 !" 位下 %&’%%%%%%% 代表段为 ’%%%(、偏移

量为 %%%%( 的地址，即 ’%%%：%%%%，转换成 #$ 位线性

地址时，按公式：#$ 地址 ) 段 * *+ , 偏移量即可。或

在段的后面加个“%”，再把它与偏移量相加，即 ’%%%：

%%%%$’%%%% , %%%% ) ’%%%%，这是不是更简单呢-
有时可能在程序中需要连接自己的库，那么可以

使用 .’/012 强大的编译指示语句：

345’62’ 7895’5:（“0; <.’/012 <2:789 <
789=’2>? 789”@A

其中 789=’2>? 789 为你要连接的库。如需要连

接多个库，多写几个如上的语句即可：

345’62’ 7895’5: B“0; < .’/012 < 2:789 < 789C
=’2>D!? 789”@A

345’62’ 7895’5: B“0; < .’/012 < 2:789 < 789C
=’2>D$? 789”@A

⋯⋯

345’62’ 7895’5: B“ < .’/012 < 2:789 < 789C
=’2>D=? 789”@A

在程序中关掉堆栈检测器（同 E F 参数）：

345’62’ 1GG B0(>0HDF/’0H@A
要打开堆栈检测器的话，把 1GG 换为 1= 即可。

以上几个功能在 .’/012 0 I? % 及其以前的版

本中也同样适用。 BFG @

0
1
2
3

0
1
2
3
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B三 @

上回说到“我的记事本”小功告成，JKLM 给朋友一

份，咦，不能用，说是缺文件？噢，像 N9 的 N95O=---
? PQQ 一样，0 , , 9RSQPTU# 编译的程序也需要运行库的

支持的。找到并打开它看看我们还有些什么没有做？

首先是关于菜单的快捷键问题。如果你是使用我上次

所给的资源脚本导入的菜单，你会发现带有快捷键的

菜单项的文字都像“撤消 BO@ < V0VUQ , W”一样。以前用

90 的资源编辑器做过菜单的朋友都知道，“ < V”表示右

对齐，而在 0 , , 9RSQPTU# 中也作为菜单的文字了。另

外 0 , , 9RSQPTU# 中的快捷键的建立也简单的多，快

捷键已经作为菜单的 FXKUV0RV 属性了。这里，仅改动

“编辑 B> @”中的“撤消 BO@ 0VUQ , W”项来示众，其余皆

可依样而画葫芦之。

先双击 2YSZ2TZR! 菜单组件，进入菜单编辑器，

选中“编辑 B> @”中的“撤消 BO@ 0VUQ , W”项。接着将

0YLVSKZ 属性改为“撤消 BO@”（即把“ < V0VUQ , W”删去），

并在 FXKUV0RV 属性中选择 0VUQ , W。这样，该项的快捷

键就设完了。接着是编辑菜单里的各个项。首先是“撤

消 B[ O@0VUQ , W”到“全部选定 B[ ’@”六项（必须先将

他们的 >ZY\QTP 属性都设为 VURT），0 , , 9RSQPTU# 为这

些功能提供了现成的方法 B2TVXKP @。比如“撤消 B[ O@
0VUQ , W”菜单，可以使用 OZPK 方法，即在该菜单的

1Z0QSJ] 事 件 处 理 函 数 中 输 入 “2T^K! _ ‘ OZPK
B @A ”。同理有：

“剪切B[/@ <V0VUQ ,&”项，输入：“2T^K!_‘ 0RV/K0QSL\KYUPB@A”
“复制B[0@ <V0VUQ ,0”项，输入：“2T^K!_‘ 0KLM/K0QSL\KYUPB@A”
“粘贴B[4@<V0VUQ,N”项，输入：“2T^K!_‘ 4YaVTGUK^0QSL\KYUPB@A”
“删除 B[ 7@ <VbTQ”项，输入：“2T^K! _ ‘ 0QTYUFTQTJVSKZ B @A ”

“全部选定 B[ ’@”项，输入：“2T^K! _ ‘ FTQTJV’QQ B @A ”

下面是“时间 E 日期 B[ b@Gc”项，我们必须先取得

当前的日期和时间。有两种方法，一种是用 dTVPYVT 和

dTVVS^T 函数，一种是用 0 , , 9RSQPTU# 中的 /bYVTC
/S^T 类。这里选择后一种，但有时使用 dTVPYVT 和 dTVC
VS^T 函数会更简便。下面给出该菜单项的处理代码：

/bYVT/S^T # 0RUUTZVDbYVT/S^T ) ZTe/bYVT/S^TA E E 生 成

/bYVT/S^T 对象

# 0RUUTZVDbYVT/S^T ) 0RUUTZVDbYVT/S^T _ ‘ 0RUUTZVbYVT/S^T
B @A E E 获取当前日期和时间

2T^K! _ ‘ FTVFTQ/TfV9Rg B0RUUTZVDbYVT/S^T _ ‘ bYVTC
/S^TFVUSZd B @? JDaVU B @ @A
E E 将当前日期和时间转换成字符串，并用 FTVFTQ/TfV9Rg 方

法插入当前光标位置

接着是处理“自动换行 B[ .@”的代码：

E E .! 是“自动换行 B[ .@”菜单项的名字 B=Y^T@属性，如果

你不是 .!，请做相应的改动

Sg B.! _ ‘ 0XTJ]TP @ E E 该菜单已经检取 B0XTJ]TP @
h.! _ ‘ 0XTJ]TP ) gYQaTA E E 取消检取

2T^K! _ ‘ FJUKQQ9YUa ) aa9KVXA E E 2T^K! 两根滚动条都要

i TQaT
h .! _ ‘ 0XTJ]TP ) VURTA E E 设置检取

2T^K! _ ‘ FJUKQQ9YUa ) aaNTUVSJYQA E E 2T^K! 只 设 垂 直 滚

动条，效果就是自动换行

i
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接下来处理“设置字体 !" #$ % % % ”菜单，我们首先

需要一个设置字体的公用对话框。从 &’()*+, 组件条中

选 #*-.&’()*+ 组件放入表单中。下面是处理“设置字体

!" #$% % % ”的代码：

’/ !#*-.&’()*+0 1 2 34567.5 ! $ $ 859*0 1 2 #*-. : #*-.&’;
()*+0 1 2 #*-.<

至此，“编辑 !3 $”菜单的功能都处理完了，下面将

是处理“搜索 != $”菜单的工作。其中，我们又将用到两

个公用对话框。> ? ? @7’)A5BC 只提供了用来获取用

户欲查找的字符串的对话框，并未提供具体查找的函

数，所以我们得自己写处理函数。下面我给出修改的

D’-CE =&F 的范例代码，你需要将这些代码插在程序

的首部，即定义全局变量的地方。
.GH5A5/ 5-79 I

/B.#’-AJ
/B.K5H)(65J
/B.K5HL))

M #KN<
OA5/’-5 P3N=3Q!’6R=J ’6R3$ S

=5-A85,,(+5 !8(’-#*B9 1 2 859*0 1 2 T(-A)5J
38UP3N=3QJ !DVLKL8$ " ’6R=J !QVLKL8$ " ’6R3 $
OA5/’-5 =3N=3Q!’6R=J ’6R3 $ S

=5-A85,,(+5 !8(’-#*B9 1 2 859*0 1 2 T(-A)5J
38U=3N=3QJ !DVLKL8$ ’6R=J !QVLKL8$ ’6R3 $
@WWQ #DR*)5D*BA !6R(B #,XJ 6R(B #,X=.(B.J 6R(B #,X3-AJ
’-. 66R$ I

’/ ! ,X Y : ,X=.(B. " "
# !,X 1 0 $ Y : Z Z " "
# !,X 1 0 $ Y : Z S.Z " "
# !,X 1 0 $ Y : ZJ Z " "
# !,X 1 0 $ Y : Z% Z " "
# !,X 1 0 $ Y : Z SBZ

$ I B5.7B- #LQ=3<
M
’/ ! ,X ? 66R Y : ,X3-A " "
# !,X ? 66R$ Y : Z Z " "
# !,X ? 66R$ Y : Z S.Z " "
# !,X ? 66R$ Y : ZJ Z " "
# !,X ? 66R$ Y : Z% Z " "
# !,X ? 66R$ Y : Z SBZ

$ I B5.7B- #LQ=3<
M
B5.7B- NK[3<

M
@WWQ #’-A !6R(B # ,X#’-AJ @WWQ /&*\-J @WWQ /8(.6R;
>(,5J @WWQ /DR*)5D*BAJ @WWQ /]*=6B*)) $
I 6R(B #,XN54.<

[^]N ’6R=.(B.<
[^]N ’6R3-A<
[^]N 66R<
’-. A6R<
’-. A6R>*9H<
6R(B #,XN5B9<
6R(B #,X<
[^]N 66R#’-A<
@WWQ /#*7-A : #LQ=3<
’-. A6RW-#’-A<
,XN54. : 8(’-#*B9 1 2 859*0 1 2 Q’-5, 1 2 P5.N54. ! $<
66R#’-A : ,.B)5- !,X#’-A $<
P3N=3Q!’6R=.(B.J ’6R3-A$<

66R : ,.B)5- !,XN54. $<
’/ !

’6R3-A 1 ’6R=.(B. : : 66R#’-A " "
Y ,.B-’69H !,XN54. ? ’6R=.(B.J ,X#’-AJ 66R#’-A $
$
A6RW-#’-A : 0<

5),5
A6RW-#’-A : _<

’/ !/&*\-$
I A6R : 0<

A6R>*9H : _<
,X : ,XN54. ? ’6R=.(B. ? A6RW-#’-A<
,XN5B9 : ,XN54. ? 66R<

M
5),5
I A6R : 1 0<

A6R>*9H : 0<
,X : ,XN54. ? ’6R=.(B. 1 A6RW-#’-A<
,XN5B9 : ,XN54.<

M
/*B !< ,X ? A6R>*9H Y : ,XN5B9< ,X ? : A6R $
I

’/ !
.*)*\5B !#,X $ : : .*)*\5B !#,X#’-A $ " "
!/8(.6R>(,5 ‘

Y ,.B-69H!,XJ ,X#’-AJ 66R#’-A $ a
Y ,.B-’69H !,XJ ,X#’-AJ 66R#’-A $

$ " "
!Y /DR*)5D*BA b b #DR*)5D*BA !,XJ ,XN54.J ,XN5B9J

66R#’-A $ $ $
I =5-A85,,(+5 !8(’-#*B9 1 2 859*0 1 2 T(-A)5J

38U=3N=3QJ ,X 1 ,XN54.J ,X 1 ,XN54. ? 66R#’-A $<
’/ !Y /]*=6B*)) $

=5-A85,,(+5 !8(’-#*B9 1 2 859*0 1 2 T(-A)5J
38U=>KWQQ>LK3NJ _J _Q $<

/#*7-A : NK[3<
cB5(d<

M
M
’/ !Y /]*=6B*)) " " Y /#*7-A $

85,,(+5@*4 !][QQJ ,X#’-AJ e 字 符 串 没 有 找 到 e J
8@UWF$<

B5.7B- /#*7-A<
M
fW^& K5H)(65 !6R(B #,XK5H)(65 $ I

=5-A85,,(+5 !8(’-#*B9 1 2 859*0 1 2 T(-A)5J
38UK3VQL>3=3QJ _J !QVLKL8$ !QV=NK$ ,XK5H)(65 $<
M
fW^& K5H)(65L)) !6R(B # ,X#’-AJ 6R(B # ,XK5H)(65J @WWQ
/8(.6R>(,5J @WWQ /DR*)5D*BA $
I [^]N ’6R=.(B.<

[^]N ’6R3-A<
P3N=3Q!’6R=.(B.J ’6R3-A$<
=3N=3Q!_J _ $<
\R’)5 !#’-A !,X#’-AJ NK[3J /8(.6R>(,5J /DR*)5D*BAJ

NK[3$ $ I
K5H)(65 !,XK5H)(65 $<

M
=3N=3Q!’6R=.(B.J ’6R3-A $<

M
fW^& #’-AK5H)(65 !

6R(B #,X#’-AJ 6R(B #,XK5H)(65J
#KN /B.J
@WWQ /&*\-J @WWQ /8(.6R>(,5J @WWQ /DR*)5D*BA$



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # $ ·%"·

$ %&’()* +,-( .
$ )/%0 ,-(1’234

1’23 +%51’236 ,78&26 ,9/()*:/%06 ,;*8<0;8-36
1=>?@.A

B-0/CA
)/%0 ,-(D0E</)04

1’23 +%51’236 ,78&26 ,9/()*:/%06 ,;*8<0;8-36
1=>?@.A

D0E</)0 +%5D0E</)0 .A
B-0/CA

)/%0 ,-(D0E=<<4
D0E</)0=<< +%51’236 %5D0E</)06 ,9/()*:/%06 ,;F

*8<0;8-3 .A
G

G
这些代码本来并不是给 : H H IJ’<30- 用的，但我

们只要稍加改动就能使用了。这也为我们移植以前的

代码提供了新思路，即一般只要将过去程序中的窗口

或控制的句柄 +K;L7. 用 : H H IJ’<30- 中表单或组

件的 K/23<0 属性来代替，将过去程序中的程序事例句

柄用 KM2%(/2)0 代替，就能方便的完成移植。回到程序

中来，上面有 N 个函数和 O 个宏，其实我们直接使用的

只有 1’23D0E</)0 函数。先在表单上放上 1’237’/<8P 和

D0E</)07’/<8P 两个对话框，随后写“查找 +1 . Q Q Q ”菜单

项的处理代码：

1’237’/<8P! R S @T0)J(0 + .A
你可能会很奇怪，这么简单，那查找的过程在哪里

呢？当用户按了查找对话框的 U查找下一个 +1 . V 按钮

后，会产生 1’237’/<8P 的 W21’23 事件，在该事件的处

理函数中进行查找工作。如何编写组件的事件函数？

+! . 在表单编辑区选中该组件（这里是 1’237’/F
<8P!）；

+O .在对象观察器（如果没有显示，按 1!! 调出）中

选择 @X02( +事件 .，系统将列出事件；

+Y . 双击事件后面的编辑框（这里是 W21’23），系

统将切换入代码编辑区；

+Z .输入事件处理代码。

下面给出 W21’23 的处理代码：

9/’218-[ R S ?0(18)J% + .A
1’23D0E</)0 +1’237’/<8P! R S 1’23\0T(Q )]%(- + . 6 ^^6 ,-(1’236

1’237’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-78&2.6
1’237’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-9/()*:/%0 .6
1’237’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-;*8<0;8-3 . .A

同样的，“替换 +_ D.”菜单项处理代码是：
D0E</)07’/<8P! R S @T0)J(0 + .A

D0E</)07’/<8P! 的 W21’23 事件的处理代码：
9/’218-[ R S ?0(18)J% + .A
’, +D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-1’23L0T( . .
1’23D0E</)0 +D0E</)07’/<8P! R S 1’23\0T(Q )]%(- + . 6 ^^6 ,-(1’236

D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-78&2.6
D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-9/()*:/%0 .6
D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-;*8<0;8-3. .A

D0E</)07’/<8P! 的 W2D0E</)0 事件（用户按了 U替
换 +D. V按钮）的处理代码：
9/’218-[ R S ?0(18)J% + .A

’, +D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-D0E</)0 . .
1’23D0E</)0 +D0E</)07’/<8P! R S 1’23\0T(Q )]%(- + . 6

D0E</)07’/<8P! R S D0E</)0\0T(Q )]%(- + . 6 ,-(D0E</)06
D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-78&2.6
D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-9/()*:/%0 .6
D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-;*8<0;8-3. .A

0<%0 ’, +D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-D0E</)0=<< . .
" " 全部替换

1’23D0E</)0 +D0E</)07’/<8P! R S 1’23\0T(Q )]%(- + . 6
D0E</)07’/<8P! R S D0E</)0\0T(Q )]%(- + . 6 ,-(D0E=<<6
D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-78&2.6
D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-9/()*:/%0 .6
D0E</)07’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-;*8<0;8-3 . .A

当然，还有“查找下一个 +L.”菜单项，处理的方法

几乎和 W21’23 一样：

1’23D0E</)0 +1’237’/<8P! R S 1’23\0T(Q )]%(- + . 6 ^^6 ,-(1’236
1’237’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-78&2.6
1’237’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-9/()*:/%0 .6
1’237’/<8P! R S WE(’82%Q :82(/’2% +,-;*8<0;8-3 . .A

至此为止，终于真的“大”功告成了。至于“帮助

+K.”菜单处理，你可以用 ;’2K0<E 来显示一个帮助文

件，用 90%%/P0I8T 来显示“关于 ‘‘‘”的对话框，这些

都不怎么和 : H H IJ’<30- 有关，我就不赘述了。

最后还有些收尾工作，选择 a-8b0)( 菜单 WE(’82%，
将显示一个程序设置的对话框。

!Q 选择 =EE<’)/(’82 页面，这里 \’(<0 是程序在任

务栏上的标题，默认的是程序文件名。我们将它设为

“我的记事本 c!Q dd”。接着，单击 U>8/3 M)82Q Q Q V按钮

来为你的软件选择一个图标。

OQ 选择 :8[E’<0- 页面，单击 UD0<0/%0 V 按钮，这样

就不会向程序中插入调试代码而加快执行速度。

YQ 选择 >’2C0- 页面，取消对 e%0 7f2/[’) D\> 的

选择，不使用动态链接库。

ZQ 选择 a/)C/P0% 页面，取消对 IJ’<3 &’(* -J2(’[0
E/)C/P0% 的选择，不使用运行时包。

按 Wg 退出后，选 a-8b0)( 菜单中的 IJ’<3 L8(0a/3
来编译一下，你的第一个用 : H H IJ’<30-Y 制作的称

得上“软件”的程序终于诞生了。 +FG .
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当用户注册成功后，注册码就被写到

共享软件的相应位置。这时共享软件必须

对用户注册码进行实时检测与判断，才能

实现注册限制功能。这时要求共享软件必

须内部取得注册源数据，并利用注册机中

相同的算法产生内部注册码。这就要求共

享软件直接读取 !"# $%"& 的注册源信

息，并在共享软件中需要限制的功能处增

加注册码检测判断功能，这需要根据共享

软件的实际需要、软件大小和实现的难易

程度来确定限制的数量，使盗版者很难进

行解密。这样即使计算机中多个共享软件

使用相同的注册源，也不会发生注册冲突

问题；即使是使用了相同的注册源数据，由

于注册算法的不同注册码也不会相同；即

使解密者知道注册算法的注册源地址，由

于无法知道注册算法而且注册点遍布整个

共享软件，也很难进行盗版。因此，这一注

册方法使共享软件有效地跨越各种系统平

台。

要在共享软件内部产生注册码，必须

在共享软件中读取!"# $%"& 数据源内存

数据。’%()"’& 保护模式下必须利用段选择符方法

和 *+% 编程接口提供的函数才能实现：

*,,-.&/,/.0-1 2&/,/.0-1 3 分配一个与参数相同的空

选择器

41//&/,/.0-1 2&/,/.0-1 3 释放分配的选择器

&/0&/,/.0-1$56/2 3设置选择器描述符物理起始地址

7/0&/,/.0-1$56/2 3获取选择器描述符物理起始地址

&/0&/,/.0-189:90 2 3 设置选择器描述符访问界限

7/0&/,/.0-189:90 2 3获取选择器描述符访问界限

其 中函 数 *,,-.&/,/.0-1 2&/,/.0-1 3 是 保护 模 式下

物理内存访问的关键，&/,/.0-1 是分配空选择器的段寄

存器模板，可以利用 7,-;5,*,,-. 2 3 函数分配内存，再

利用 7,-;5,<5=>,/?-&/, 2 3 函数将内存句柄转换为相

应选择器，内存单元访问结束后再利用 7,-;5,41// 2 3
释放分配的内存。最简单的方法就是将系统的数据段

寄存器 )& 直接作为模板参数，这个参数在一般应用

程序中完全可以正常使用。然后利用 &/0&/,/.0-1$56/
2 3 和 &/0&/,/.0-189:90 2 3 函数分别设置内存的物理起

始地址和访问界限值，利用正常的指针操作#@0 A
B5,C/ 和 B5,C/ A#@0 访问物理内存单元，访问结束后

必须使用 41//&/,/.0-1 2 3函数释放分配的选择器。因为

’%()"’& 并不自动释放无用的选择器，而且系统的

选择器共享资源非常有限，只有 DEFG 个供使用。根据

以上原理及注册机中的注册源和注册码算法，就不难

实现共享软件内部注册码函数。

H%(? %:/I:@J/K 2L-9> 3
M N N 共享软件内部注册码产生函数

60509. C=69O=/> 9=0 6C:P
60509. $""8 Q,5OP
60509. C=69O=/> 9=0 Q51 #@0P
60509. H%(? &/,ER &/,GP
60509. ’"!) &/OR "QQR &0510P
60509. )’"!) $56R 89:P
Q,5O A ?!HSP
6C: A TUEGVWP
XX56: :-L &/,ER >6P N N 将 )& 作为模板

&/,G A *,,-.&/,/.0-1 2&/,E 3P N N 分配一个新选择

符

9Q 2&/,G A A (H883 M
Q,5O A 4*8&SP
@0 A 2C=69O=/> 9=0 Q51# 3TUQTTTQQQT8P

Y /,6/ M
&/O A TUQQQQP N N 绝对地址段址

"QQ A TUETP N N 绝对地址偏移

&0510 A TUTP
$56 A 2 2C=69O=/> ,-=O 3&/O3 Z ZW [ &0510P
89: A 2C=69O=/> ,-=O 3"QQ \ EP
&/0&/,/.0-1$56/ 2&/,GR $56 3P
&/0&/,/.0-189:90 2&/,GR 89:3P
@0 A 2C=69O=/> 9=0 Q51# 3 2 2 2 2C=69O=/> ,-=O 3

&/,G 3 Z ZE] 3 [ &0510 3P
Y
Q-1 2^ A TP ^ ZWP ^ _ _ 3 M N N 形成 E] 位注册码

Q-1 29 A TP 9 Z‘P 9 _ _ 3 6C: _ A 2# 2@0 _ V _ 9 3 _ TUEDED 3a
TU‘D‘DP N N 形成前 W 位

6C:a A TUEGVW Z Z^P N N 进行移位异或处理

b6@19=0Q 2 28+&?!3 6%:/7c %:/d/K _ W# ^R 28+&?!3ef
TWUeR 6C:3P

Y
9Q 2Q,5O A A ?!HS3 41//&/,/.0-1 2&/,G 3P
6%:/7c %:/d/K gE] h A TP N N 对注册码本身加密

Q-1 29 A E]P 9i TP 9 \ \ 3 6%:/7c %:/d/K gE] \ 9 h a A
2C=69O=/> .j51 39P

Q-1 29 A TP 9 ZE]P 9 _ _ 3 M N N 判断注册码

9Q 26%:/7c %:/d/K g9 hk A ,@%:/8 \ i l.#K"Jg9 h 3 ;1/5JP
Y
9Q 29 A A E] 3 M
6%:/7c l.4,5O A 4*8&SP
6%:/7c l.I-C=0 A TUTP
,@%:/8 \ i H6/(C: A TUTP
Q-1 29 A TP 9 ZE]P 9 _ _ 3 6%:/7c %:/d/Kg9 h A TUTP
1/0C1= 2T 3P

Y /,6/ M
6%:/7c l.4,5O A ?!HSP
6%:/7c l.I-C=0 A TUTP
6%:/7c 9&/, A EP
6%:/7c 4&.1Im A ?!HSP
,601.@K26%:/7c 6m&/, gT hR 28+&?!3e注册：XXXXXXXXXXXXXe 3P
6%:/7c 6m&/, gT h g] h A TUEEP
6%:/7c 6m&/, gT h gGV h A TUTP
H@>50/%=8960 2 3P
1/0C1= 2 n T 3P

Y



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # $ ·%!·

!

2"=>@
共享软件内部注册码产生后，需要对抗盗版的注

册点的多少取决于共享软件的自身价值、开发者的加

密深度和软件实现的复杂程度等诸多因素，同时这也

决定了注册提示信息的显示频度。但就笔者自身而言，

至少应该将共享软件中实现难度较大、深受用户欢迎

以 及 普 遍 使 用 的 功 能 加 上 注 册 点 。 如 本 人 的 "#$
%&&’()* + ,-../0 1 1 23234356* 789-* 58. :共享软件的注

册点为在线智能增加词组、删除词组及正常输入若干

条词组等，同时建议不同平台之间的注册码要分别设

计注册算法和注册码。其代码示例如下：

注册点一：

;< ,=/>?8’ @ A B48CD?A E +F)<G+ : H
;< ,>?8%?/I87 , : E E J + : H

4>?8K* LMN=96 E OPBQR
! 8=48 H
4>?8K* LMN=96 E NS’TQR
=/>?8’ @ A B48CD? E +F+R

!
! 8=48 =/>?8’ @ A B48CD? U E 4>?8K* ;"3VWR
注册点二：
;< ,>?8%?/I87 , : E E J + : H
4>?8K* LMN=96 E OPBQR
V8.DV5R

! 8=48 H
4>?8K* LMN=96 E NS’TQR
=/>?8’ @ A B48CD? E +F+R

!

A"=>B
对于共享软件，不管其实现何种功能，最好采取在

线注册方式，这样可以减少用户很多重复操作。同时应

该采取多个注册入口，如本人软件可以在增加或删除

词组等时进行注册，只要一处注册成功整个软件就算

注册成功，并注意对注册口输入的注册码进行再加密

处理。笔者共享软件中注册口代码示例代码如下：

;< ,4>?8K* LMN=96 E E OPBQ: H
;< , ,M%-9V%3W8 E E +FG : X X ,M%-9V%3W8 E E +FY2: : H
;< ,4>?8K* LM%3D5.A + : H 1 1 删除键处理

;< ,4>?8K* LM%3D5. Z[\ :
4>?8K* 4]T8= ^+ _ ^4>?8K* LM%3D5. U ‘ _ E +Fa<R

8=48 4>?8K* 4]T8= ^+ _ ^4>?8K* LM%3D5. U ‘ _ E +F+R
4>?8K* LM%3D5. @ @ R
4>?8K* 4]T8= ^+ _ ^4>?8K* LM%3D5. U ‘ _ E +F[[R
=/>?8’ @ A LMb7&c^4>?8K* LM%3D5. _ E +F+R
4>?8K* ;T8= E +F[R
4>?8K* NTMV%] E OPBQR
B/W9.8>5’;4. , :R

! 8=48 b844968#88/ , @ [:R
! 8=48 ;< ,M%-9V%3W8 E E +FW: H 1 1 回车键处理

;< ,4>?8K* LM%3D5. E E +F[+ : H
4>?8K* LMN=96 E NS’TQR
4>?8K* LM%3D5. E +F+R
4>?8K* ;T8= E +F+R

TMV5%3W8 ,4>?8K* ;T.9V. :R
4>?8K* NTMV%] E OPBQR
B/W9.8>5’;4. , :R
<3V ,; E [‘R ;A +R ; @ @ :
=/>?8’ @ A LMb7&c^[‘ @ ; _d E ,D54;658W M-9V :;R

=/>?8’ @ A LMb7&c^[‘ _ E +R
<3V ,; E +R ; Z[‘R ; U U : H
;<,4>?8K* >?8I87^; _e E =/>?8’ @ A LMb7&c^;_ : 2V89cR

! ;< ,; E E [‘: H 1 1 写入注册码

<3V ,; E +R ; Z[‘R ; U U : 4>?8K* >?8I87^; _ E +F+R
f E K8.T74.8?g;V8M.3V7 ,N;=8C9?8h G+ :R
;< , ,f E E + : X X , fA ‘Y : : H

i4/V;5.< , ,’jTOP:4>?8K* >?8#D<<h ,’jTOP:k系统路

径非法e k :R
QVVb844968#3F , ,’jTOP:4>?8K* >?8#D<< :R
<3V ,; E +R ; Z[‘R ; U U : =/>?8’ @ A LMb7&c^; _ E +F+R
T-3ib844O4 ,G :R

! 8=48 H
=4.VM9. ,N;=8C9?8h ,’jTOP:k l lk :R
=4.VM9. ,N;=8C9?8h ,’jTOP:k"#%&&’* >bQk:R
;<, ,-O?/ E m=3/85,N;=8C9?8h PQSgm"P>OQ: : E E @[:H
i4/V;5.< , ,’jTOP:4>?8K* >?8#D<<h ,’jTOP:k程序打

开出错e k :R
QVVb844968#3F , ,’jTOP:4>?8K* >?8#D<< :R
<3V,; E +R ; Z[‘R ; U U : =/>?8’ @ A LMb7&c^; _ E +F+R
T-3ib844O4 ,G :R

! 8=48 H
m==488c,-O?/h +F[n)Ya’h TQQImTQO:R 1 1 [n)Ya 为

注册码地址

m=iV;.8 ,-O?/h =/>?8’ @ A LMb7&ch [‘:R
m=M=348 ,-O?/:R
T-3ib844O4 ,\ :R

!
!

! 8=48 H
<3V ,; E +R ; Z[‘R ; U U : H
4>?8K* >?8I87 ^; _ E +F+R
=/>?8’ @ A LMb7&c^; _ E +F+R

!
T-3ib844O4 ,G :R

!
! 8=48 b844968#88/ , @ [ :R
! 8=48 ;< , ,M%-9V%3W8A E +F)+ :o o ,M%-9V%3W8 Z E p J p : :

H
;< ,4>?8K* LM%3D5. Z[‘ : H
;< , ,M%-9V%3W8A E pSp:o o ,M%-9V%3W8 Z E pLp: : M%-9$

V%3W8d E +Fn+R
=/>?8’ @ A LMb7&c^4>?8K* LM%3D5. _ E M%-9V%3W8R

4>?8K* 4]T8= ^+ _ ^4>?8K* LM%3D5. U ‘ _ E M%-9V%3W8R
4>?8K* LM%3D5. U U R
4>?8K* 4]T8= ^+ _ ^4>?8K* LM%3D5. U ‘ _ E +F[[R
4>?8K* ;T8= E +F[R
4>?8K* NTMV%] E OPBQR
B/W9.8>5’;4. , :R

! 8=48 b844968#88/ , @ [:R
! 8=48 b844968#88/ , @ [:R
V8.DV5 ,;P8. :R

!
总之，共享发布软件的制作应做到：注册源要选

准，注册算法要多变，注册码要再加密，注册机要管好，

注册点要多方位，注册方式要在线，注册入口要多点，

这样才能确保软件的安全可靠。 ,H5I :
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随着因特网的不断发展，网上信息日益丰富。众多的股

票信息网站纷纷出现，为广大炒股的网友打开了方便之门。

上网获取信息，的确为股民的实战创造了很多良机，已成为

股民朋友炒股赚钱的制胜武器。目前我国股民朋友越来越

多，在“十人七赔两平一赚”的股市中，谁能了解更多更快更

新的信息，谁将在市场占有先机，获取更大利润，取得成功。

赶快上网吧，你将了解如何轻松愉快地借助高科技的因特网

炒股赚钱。炒股与上网，鱼肉和熊掌，兼而得之，何乐而不

为？

!"#$%&’()
成功的炒股人总是要花费大量的精力去分析政策层

面，以把握当前的大盘走势。有道是：顺势而为。作为投资者，

只有密切关注国家的方针政策和政治、经济动向，对国内外

财经政策了解较多，明晰大盘的涨跌趋势，把握住方向，才可

能精选个股，降低风险，从而盈利。如今，通过因特网了解基

本面，有着非常大的优势，完全可以足不出户，尽知天下事。

人民日报、环球资讯网、中国经济信息网等等网站的开通，不

用我介绍，你就会知道它们会给你详实可靠的信息，助你一

臂之力。

人民日报 !""#$ % % &&&’ #()#*(+,-*.’ /)0’ /1
新华社 !""#$ % % &&&’ 2-1!3,’ )45
环球资讯网 !""#$ % % &&&’ /.6(4(2#’ /)0
中国金融资讯网 !""#$ % % &&&’ !)0(&,.’ /1’ 1("
中国经济信息网 !""#$ % % &&&’ /(-’ 5)7’ /1
中国证监会

!""#$ % % &&&’ /84/’ 5)7’ /1 % 9:;98-"( % 8858’ !"0
*"+,-./01234

炒股必然要了解所持股票上市公司的基本情况。可是怎

么了解呢？难道周游全国？呵呵，当然不用。现在，很多公司

都明白信息畅通与宣传的重要，纷纷建立了自己的网站，向

全世界树立并宣传自己的企业形象。例如：青岛海尔 !""#$ % %

/!-1,’ !,-(4’ /)0，海信电器 !""#$ % % &&&’ !-8(18(’ /)0，长

城电脑 !""#$ % % 55&’ /)0’ /1 等等。这样，我们就可以通过查

询相关网站发布的信息，了解公司的经营。在了解并认真研

究上市公司报表及最新经营状况后，相信你会选择具有成长

性的股票，祝愿你早日骑上“黑马”。

5"67/.89:;
对于广大炒股的网友来说，各类股市论坛是不可不去

的，特别是新浪网股市论坛、中金网股市大家谈等人气极高

的网站。在那里你可以了解到热心、专业的网友们贴的各类

财经信息、传闻、大胆的预测、每日的走势分析⋯⋯只要睁大

双眼，去伪存真，定将收获颇丰。在这里，你还可以听到股民

朋友炒股的酸甜苦辣，现在的网上论坛有着很多精彩的股票

分析，象“大东投资”、“冬虎分析”、“友易分析”、“诚忠分析”

等等，颇有行家水准。如果你是初学乍练者，若有了什么问

题，只要在论坛上贴上帖子，就会有热心的网友给你帮助；或

者你可以要几位网友的 <0,-* 进行交流，博采众长，肯定有助

你水平提高，少走弯路。

新浪网谈股论今

!""#$ % % =)430’ 8-1,’ /)0’ /1 % 4-/!",*> % 8")/>8 % =)430
股市大家谈 !""#$ % % &&&’ !)0(&,.’ /1’ 1("
君安股市漫谈 !""#$ % % ?,.?8’ 8")/>8",4’ /)0 % ?31,1’ !"0

<"6=/>#$
股市评论风采各异，观点不一。参考股市评论的关键是

投资者是否能够从股评中开拓思路，是否懂得最好的顾问是

自己，是否能够善于从纷繁的股评中加以取舍，就像在琳琅

满目的商品中挑选真正物美价廉的东西一样。对于网上股民

来说，可以了解更多更全面的股评资料（用不着看报纸找股

评了），在“乱花渐欲迷人眼”的股评中擦亮眼睛，认真分析取

舍吧。

广通证券咨询 !""#$ % % &&&’ 5"5"’ /)0
赵 笑 云 股 评 !""#$ % % &&&’ !)0(&,.’ /1’ 1(" % !"0* % =)@

430 % 2-,).31 % -1+(2’ !"0*
亚商热线 !""#$ % % &&&’ !)0(’ /1’ 1("
港澳上证 !""#$ % % 5,8A’ 8")/>8",4’ /)0

?",@ABCD
读书看报，如今也可以在网上进行了。无纸阅读，是很时

髦的哟。在网上你可以每天同步看到国内著名的证券报刊，

像中国证券报、上海证券报、证券时报、证券周报⋯⋯全国经

济信息尽览眼底，没事偷着乐吧。

中国证券报 !""#$ % % &&&’ /!-1,8(/34-"-(8’ /)0’ /1
上海证券报

!""#$ % % &&&’ 881(&8’ )1*-1(’ 8!’ /1 % +(=,3*"B’ !"0
证券时报 !""#$ % % &&&’ 8(/34-"-(8"-0(8’ /)0’ /1

E"F,ABGH
上网炒股还有个很好的便利之处，那就是有大量的证券

信息邮件可供大家订阅。像大东邮件、索易邮件、和讯特快等

等，个个都是精品之选，有着精辟全面的分析，及时向你传输

财经股评信息。当你不费吹灰之力，仅用很少的上网时间（打

开邮箱，收收 0,-* 而已），掌握大量资料时，胜利或许正向你

招手，这可比在股市里打听各类传闻要好得多。

当然，订阅邮件要精，应根据自己所需精选。可包含政策

分析、国内外市场、沪深每日分析、每日行情等，不过要记住，

邮件订得太多，也是个麻烦。稳妥的办法是先各订一份，通过

观察取舍，不满意的话可以退订。
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大东邮件 !""#$ % % &’&( )’&( )*( )+, % - #./012 % 343125
上海索易邮件列表 !""#$ % % 666( 0178( 918
和讯特快

!""#$ % % 666( !18.64:( 92( 2." % !"8; % .<#/.00 % 723.<( !"8;
I"JK/0#$LH

记得有首歌中唱道，‘借我一双慧眼吧，把这纷扰看个清

清楚楚明明白白真真切切。’炒股要想做赢家，那就得具备明

析瞬息万变的股市信息的慧眼。这时，优秀的股票分析软件

就是你的得力助手了。钱龙、胜龙等都是著名的软件，有条件

的可以购买正版的。另外网上还有很多不错的免费股票分析

软件，我要重点向大家推荐慧眼软件、康熙胜券、证券之星之

富翁套餐。

慧眼，是个很不错的静态分析软件。它在 =>?@A=B 操

作系统上运行方便，以其稳定而快速、多视角、功能强大等特

色吸引了很多用户。慧眼 ,C 与目前流行的股市分析系统在

很多功能和操作方面保持了高度的一致和兼容，使用户能很

快掌握其使用方法。它最大的特点是将技术分析和基本分析

融为一体，个股技术指标、财经指数同时显示，便于对上市公

司有更为全面及时地了解。慧眼 ,C 独具的智能选股功能，可

设定技术指标、上市公司财务指标、市盈率、流通筹码等很多

条件进行全自动选股，同时支持多层筛选，这样你就可以轻

松挑选黑马了。在数据更新方面，慧眼网站总能每日以最快

的速度更新日线数据和股市信息，方便用户下载，系统安装

数据也非常简便，鼠标一点，当天数据一分钟内即可安装完

毕，有新股上市时，系统还可自动添加。这样，每天只需上网

下载每日更新的证券数据，进行收盘作业，你就可以轻轻松

松、完全免费地把大户室搬回家中了。

康熙胜券、富翁套餐都是动态分析软件，可以收取实时

行情，进行网上查询，还有详尽的资料，强大的技术分析功

能，同样操作简便、易行。

可以说，上述软件动静交错，相得益彰。如此优秀的好东

东，还不快点拿来使用。

慧眼资讯 !""#$ % % 666( .:.( 2."( 92
证券之星 !""#$ % % 666( 0"19D0"4/( 918
康熙证券 !""#$ % % 666( D425<7( 918( 92

M"+N/0OPQR
在网上要查询即时股票行情也非常简单。证券之星的简

易高速版有即时的行情显示，并且每分钟刷新一次。东方证

券网站也不错，可以同时查询多个股票的实际行情，非常便

利。再就是前面提到的康熙胜券系统（用户名：5E.0" 密码：

))))))），富翁套餐（到证券之星主页去申请帐号），既可以了

解即时行情，还可以进行分析。这样，你就可以完全体会到大

户室的感觉了！

S"TU/.VW
除了前面所提到的证券网站外，还有以下著名的站点很

值得关注。

山东神光 !""#$ % % 666( 0!.25E425( 918( 92
商都证券

!""#$ % % 666( FF( !4( 92 % GG % 0"19D % 0"19D( !"8
新华财经 !""#$ % % 666( H72429.( <72!E4( 1/5
盛润网络证券 !""#$ % % &’&( ,I( )I&( ))J
,, 股票多媒体网 !""#$ % % 666( ,,0"19D( 918( 92
精彩的个人股市网站也是因特网上一道靓丽的风景。许

多卓越的个人网站以其特有的风格吸引着很多网上股迷。例

如：

东方家园 !""#$ % % 343125( :.4!( 2."
醉 翁 亭 !""#$ % % 666( F5)I,( 2." % - 88<
烟霞寒窗 !""#$ % % 666( !E( FG( 9272H1( 2." % - !9FK!F

X"V-/0YZ
对于很多初涉股海的朋友来说，急需学习一些股票交易

的基本知识，通过了解相关政策、技巧来提高实战经验。目

前，网上很多网站都有股票交易初步之类入门的资料，像中

金网上有证券法规及技术分析等内容，很是急人之需。还有

些网站记录了股民的实战心得，都是不可多得的经验。或者

还有部分股票的书籍可供下载学习呢！

X!"[\/0]^
如果哪位网友对炒股感兴趣却又不想冒经济风险的话，

可以参加一些网上的模拟炒股游戏，以沪深实际行情为依

托，可以提前下单，委托买卖，还有结算排行榜，很是刺激，远

比大富翁中的炒股好玩得多。

证券之星模拟委托

!""#$ % % 666( .812.:( 12;72.( 0!( 92 % 0"19D548.
只要你注册开户就可以了，免费注册，非常简单。建立帐

户后，你就会拥有 *’ 万元的基本资金（当然不是真的），够你

大展身手的了吧，快点加入，现在注册用户可是有了 )I 万之

众。

康熙证券 !""#$ % % 666( D425<7( 918( 92
在北京的朋友可以参加，需要申请，还有奖励哟。前期全

国大赛可是结束没多久，获奖名单已经公布，第一名获利达

J’L ，果真高手。

X*"V-:_‘a
目前全国有上海、深圳、广州、北京等地开展了网上股票

交易的手续。有条件的网友在办理开户手续后，安装相关软

件即可进行加密安全委托交易了。对于广大股民来说，网上

交易还是远景，但这一发展趋势是无法阻挡的。据悉，上季度

美国平均每天在网上成交的股票买卖达到 M’ 多万笔，目前

通过互联网做成的交易量占所有股票交易总数的 )M( JL 。可

见，今后网上交易也会和电话委托一样普遍，发展前景非常

广阔。

X5"bcUd
前一段时间，我有位精通电脑网络和投资的朋友就从因

特网的香港电子报上发现了红塔集团收购昆明机床的消息，

他立刻重仓买进昆明机床，几天后消息逐渐传出，并确认，短

短时间他就赢利几十万元，真是羡慕死了。 NKN
),,C 年 , 月 &+ 日，我发现长期关注的虹桥机场经过一

个月的充分调整后出现了“金叉”。我立刻通过因特网的证券

信息库了解其 ,C 中报，每股收益 ’( M’M 元，财务状况良好。

我又参考了《证券时报》的 O 线大观评述，借鉴技术派行家的

分析。于是，我果断以 )’( & 元杀入。买入后，我更加关注其动

向，常到各大股市论坛听朋友的见解，以坚定信心。好在天遂

人愿，虹桥机场一路上涨，我于 )’ 月 &I 日 )M( I 元清仓。在

一个月中我获利 M’L 有余，自然让我踌躇满志，欣喜万分。

e f
怎么样，网上炒股如此便利，信息如此丰富，是不是动心

了P 赶快动手吧，网际遨游，股海冲浪，博览信息，真正是“海

阔凭鱼跃，天高任鸟飞”。或许你一不小心就成了网坛高手、

股票投资家，那可是一举两得的事情哟！ "
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许多人对自动电话声讯服务都非常熟悉，这种服

务可使人们通过任何一部电话反复收听诸如银行结

算、航班信息及电影放映时间等。全球范围内互联网技

术的突飞猛进使得人们通过网络接收的信息及享受的

服务比以往通过电话得到的更为广泛了，但是，在很多

情况下，人们依然通过电话享受声讯服务，原因就在于

它简便易用。鉴于此，服务商们正在努力寻求一种更能

充分展现互联网络魅力的新型服务方式，这种新技术

就是 %&#$。它将给生产者和消费者双方都带来好

处。对生产者而言，采用 %&#$ 技术，通过类似电话的

语音终端，由互联网提供自动声讯服务，能够开拓新的

网络服务领域，研发者就可像以前应用视频网站一样，

开展自动声讯服务。这样，传统电话的功能将会大大加

强，而费用会大大降低。

’"( "、朗讯科技与摩托罗拉公司于三月二号联

合宣布推出 %&#$ 标准。%&#$ 是 %)*+, ,&-,./*01,
#23456 $2.7527, 的缩写，即语音版超文本标记语言。

基于 %&#$ 标准，可以在不使用电脑的情况下，直接

通过电话接听互联网上的资讯。所谓标记语言就是可

简化开发过程的高级编程语言，比如说，在网页中插入

一幅图像，程序员只需写入简单地几句代码，就可调用

处理任何一幅图像文件。简单的说，程序开发者能够应

用 %&#$ 语言编写通用的音频文件，使之可以简便快

捷地通过电话进行播放。

此项倡议，旨在推进语音与电话式互联网接收系

统的市场开拓，就是用已经普及的“电话”接收计算机

语言编制的网络内容及服务信息。上述三大公司将公

布其 %&#$ 标记语言的源代码，以促进开放式 %&#$
语言的进一步开发。另外，产业界包括 89):、蓝钻石、

大不列颠远程通讯、巨龙系统、通用魔术、;<#、=>*1*6
等 ?@ 家世界顶尖级公司也积极响应，分别从言论、网

络 及 通 信 技 术 市 场 领 域 给 予 强 有 力 的 支 持 。 有 关

%&#$ 的详细介绍、开放协议及其意义将于今年四月

份公之于众，目的在于在今年年底能为国际互联网协

会（A89）提供一种新的互联网协议标准。

此项议题是寻求一种能够促使开放式的不依赖于

任何操作系统、硬件结构及通信服务方式的语音技术

互联网接入方式，并可培育语音技术开发、应用及元器

件生产、通信服务市场的一体化成长。此外，还可给予

用户是否采用语音式 ;.-,3.,- 和 ;.-32.,- 信息接收的选

择权，将来，可使新型电子商务服务开发者受益，使得

应用开发更加简洁，由此派生扩展，使得信息载体能够

更迅速地更新换代。

“正像 !"#$ 标准促使传统的网络走向实用一

样，%&#$ 标准必将推进语音系统在网络中的应用”，

摩 托 罗 拉 有 限 公 司 副 总 经 理 、 网 络 接 入 事 业 分 部

（;9BC）的常务总裁 #23*2 #23-*.,D 先生说，“%&#$ 标

准的意义不仅仅是有助于移动装置接入 ;.-,3.,-，而且

也为没有电脑但占据电话拥有者 EFG 比例的人们接

入 ;.-,3.,- 解决了关键问题。”

语音系统应用的一个实例就是营销商采用任何一

部电话机就能接通合作伙伴的局域网，并且便捷地实

时交互信息和接收订单。简而言之，就是人们用不着触

摸键盘就可以通过互联网了解天气预报、交通实况、进

行银行结算以及其他电子商务活动。

“当人们能够通过互联网及网络协议这个途径相

互交流时，通常意义上的按键式电话将变成无处不在、

无所不包的网络终端设备”，’"( " 贝尔实验室副总

$233H I20*.,3 先生说，“拥有了这项新技术，只要你有

一部电话，就可从任何地方接入互联网络进行通讯，随

时随地向网上发送实时信息。”

“%&#$ 必将产生深远的影响”，朗讯首席发言人

C2. J53:2. 说，“改变我们应用电话的方式，也许是改

变电话设计本身，也就是变革自然与网络革命。采用

%&#$ 标准能够简化语音接收网络程序开发过程，从

而带动电话中心及 ;.-32.,- 开发并提高效率，而可用性

的增强又可降低私人用网——— 诸如设置订阅分发个性

话的股票信息、新闻及其他网络信息的花费。”

其他的业界组织也对此表示出极大的兴趣，愿意

作为语音式网络可用电话的倡议者、生产者或应用

者。最初的 %&#$ 标准是基于 ’"( " 与朗讯科技的

电话标记语言及摩托罗拉的 %)K#$ 语言，这三种语

言原是在同一基础上相对独立开发出来的。%&#$ 标

准的目的就在于选取各公司的精华以利于整个行业的

发展。

如果您想了解有关 %&#$ 标准的详细情况，请去

网站 >--6L M M NNNO PK:1Q)35:O )37。与此同时，德国电

视新闻报道称德国 IAR 能源股份有限公司和瑞士阿

斯克姆公司合作，成功开发出利用公用电话网传送数

据的新技术——— 电源线技术，基于现有的低压电话连

接网传送音频信息，此系统能以高于目前 ;BCS 技术

TU 倍的速度在因特网上浏览、传送数据。未来任何有

电源插座的地方都可以使用有线电话或计算机上网，

既方便又便宜。媒体称电网通信技术将为信息产业创

造新的生机。 "

!!本刊记者 刘富品 编译本刊记者 刘富品 编译
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上星期我赶写一篇论文，急需要一组数据—某些

肿瘤在我国或某地区的发病率。

说实话，上网近两年了，因特网还真没为我的本职

工作干过实事儿，这次它终于有了用武之地。

第一感觉，查这点儿资料，小菜一碟儿。第六感

觉，不能掉以轻心，于是将闹钟调到清晨五点半。

首先上搜狐，搜索《肿瘤》，一下显示出《中国医学

科学院 ! 北京肿瘤医院》、《北京医科大学附属肿瘤医

院》、《中国医学科学院肿瘤研究所》、《上海医科大学附

属肿瘤医院》等十几家国内知名的肿瘤医院。敲开其

中一家的大门，只有专家门诊，没有我要的资料。估计

这些医院的情况也都差不太多，为节省时间，其他医院

就没再进去。赶紧转入《医疗卫生政府机构》，令我失

望的是这一栏除了《香港医管局》外，仅列了《北京市急

救站》、《北海卫生检疫局》等几家地方性的急救站和防

疫站。最后只好到《医学图书馆》去碰碰运气了，你绝

对想不到列出的十家医学图书馆中，竟有九家是台湾

的，唯一一家不用办理出境手续即可到达的医学图书

馆是《中国医学科学院图书馆》，也只有一张简单的介

绍。

我继续在新浪、瑞得、网易、北京在线、北京信息港

等门户网站查找仍然一无所获。好不容易在中国互联

网国内导航站（"""# $%&# ’(%# )’）链接到联合医学网

（"""# *’+%(,-(,+)+’(# ).-），迫不及待的进去一看，敢

情是医药企业机构名录。看来此路不通。

找出日常搜集记录的专业网址，直接进入中国医

药卫生主页（"""# +-+)&-/# &)# )’），《中国卫生事业》、

《医药卫生机构》、《医学信息网络》都是一般介绍性的

网页，《网络信息查询》还未开通，没有链接。只有《中

国生物医学文献数据库》还有些“干货”，按要求输入用

户标识、密码；再输入要检索的关键字词；立刻显示出

与此有关的文章，少则一两篇，多则几千篇，唯一美中

不足的是数据库仅给出了这些文章的标题、著者、著者

单位及文章的出处，连一点点内容提要都没有。我的

目的自然没有达到。但我还不死心。

继续造访中华医学会（"""# )-&# .01# )’）、中国抗

癌协会（"""# )&)&# .01# )’）⋯⋯阳光终于撒到了屏幕

上，家人早已起床，吃过早点，上学的上学，上班的上

班。辛苦了一早上的“小猫”动作也越来越慢了。关机！

打电话给在卫生部工作的同学，约定时间直奔卫

生部，一进门就迫不及待的向同学诉苦，待听明白了来

龙去脉，我的同学不慌不忙地从她身后的书架上抽出

了一本小册子递给我。打开一看，我一跤跌进椅子里

半天愣没说出一句话来。这本小册子里就有我要的全

部资料而且比我想象的还要详尽。看我缓过劲儿了，

同学又告诉我其实这些资料大多已公开发表过，是公

开的数据。“那为什么不在因特网上发布呢？”我不满

的问。同学冲我一笑，笑的很无奈，我知道她无法回

答。

该结束的时候，我突然想起“很久以前”看过的一

本书 ! 尼葛洛庞帝写的《数字化生存》。当大批“有钱

人”把资金投入到开发高清晰电视系统时，尼葛洛庞帝

先生曾提醒我们：一个普通百姓坐在电视机前，最关心

的是 233 线的清晰度呢还是电视节目的内容呢？如果

我理解错了请原谅。 4yz {| 5

$-#.)/0$123)
听着 677 8 933 多媒体电脑播放的“我是一只小小

鸟”的优美旋律，我一边哼着“我是一只小小网虫，想要

飞就飞遍地球村”的自编歌曲，一边点击着连接“:;<”

的图标，只听见调制解调器发出= 嘀嘀咕咕= 欢快的声

音，打开 7>9# 3 浏览器，:? 秒钟后，我来到了广州 :;<
电子邮局，看到了 < 月 :3 日比尔·盖茨在深圳宣布

“维纳斯计划”的消息，并把它复制、另存到“方媛资料

夹”里。我真的希望“维纳斯计划”可以为那些没有电

脑的家庭上因特网带来更多的方便。虽然台湾还没有

向大陆游客开放，但我单击频道中的“番薯藤”，不到

@3 秒钟，我就进入了台湾的“番薯藤”主页。因为大陆

和台湾的字体内码不同，所以，我看到的是“张牙舞爪”

的乱码。不用着急哦，我启动了《东方快车 @333》，选

择=台湾 A7B? 繁体=后，哇！页面立刻恢复正常。

爸爸去美国考察的时候，坐飞机就用了十几个小

时，而我只用了 :3 秒钟，没有拿护照，就进入了美国境

内的 C&D+/ 公司。但是，我看到的是英文网页，以我小

学四年级学生的英语水平，根本看不懂。请不要慌张，

我按下《东方快车 @333》的“全屏扩展”，哎呀！网页的

英文马上变成了中文，查找到我需要的 E7CF7GH<333
的有关资料后，我把它们复制、保存了到文件夹中。

“媛媛，该睡觉了！”听到爸爸的叫声，我立刻双击连接

}}:~!"S##$%&’(V)*+,-./:01.
23+v%4546SV.T7/:{|89:,;<:=v
wV.##$%&’(>?T@:ABCDEL,FGwHI
J[:v%KLM/S ——— 主持人 醉心客
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打 开 收 音 机 收 听 自 己 喜 爱 的 广打 开 收 音 机 收 听 自 己 喜 爱 的 广

播，是我们早已习惯的动作。而在网络

渐渐融入生活的今天，打开电脑收听

网络实时广播，则是现在我们即将要

养成的新习惯。网络在线实时广播正

以其无法阻挡的优势，成为广大网民

增长见闻和休闲娱乐的新渠道。在线

广播内容丰富、电台繁多，各国各类的

语言应有尽有，其中又以英语电台为

最多、最好。想学外语方言的朋友可是

有语言环境了。

在线收听对硬件要求极低，能上

网的机器一般都可行。至于软件也只

需 一 个 !"#$%$#&"!’( ) 以 上 版 本 的 软

件 。 此 软 件 为 共 享 软 件 ， 随 处 都 可

*+,-$+#*，寻取非常方便。

想要找一个好的电台是即费时费

力又费钱的事情，在此就列举几个比较

好的华语普通话台，给大家试听一下，

同时也免去大家的找寻之苦。首先推

荐 的 是 中 文 网 络 广 播 总 汇 .//%0 1 1
,,,( %$#2"( /+( 3" 1 这是一个聚集了近

4) 个电台的网站5 包括地区有内地各

省地方电台、台湾和香港地区的中波调

频广播、新马澳加等地区的中文广播电

台。涉及内容包括娱乐、新闻、财经、音

乐、体育等等，可以说是无所不有。此

外 在 .//%：1 1 ,,,( +- 6 $78"( 9:;( -"/

这个网站上收集了新加坡的“<=>;; 醉

心频道”、台湾“最爱国语台 <=>4 6 ?”、

以及香港的“城市频道 <=>’( @”和“香

港电台 #=’:4”，这些都是不错的普通

话台。至于说到特色，就不能不提台湾

的“心灵的游牧民族”.//%：1 1 #82"-A
/"!( B""*( -"/( /,，它是一个以宗教为主

题的民间自办电台，内容积极健康，很

能启发民智；还有“肯心网络”.//%0 1 1
2#-( 2+=( /, 1 ，它是一个可以随选随

听并且可以利用网际网络提供远程教

学的站点。其它的一些站点，如位于洛

杉 机 的 中 文 网 络 广 播 电 台 .//%0 1 1
,,,( !#*7+2.7-#( 2+=、位于温哥华的

加 拿 大 中 文 电 台 .//%：1 1 ,,,( #=
9C4)( 2+=，都是由旅居华人主持，也颇

具欣赏价值。

这里介绍了不少电台，大家可以根

据自己的喜好进行选择。对了，还有一

点要说明，收听这些广播是绝不会影响

你上网做其它事情的速度的，这一点要

请大家放心。上面提到的电台都可以

说是电台中的精品，内容丰富、生动有

趣。让人有身处异地的感觉。但金无足

赤，网路繁忙时，收听时断时续是它的

最大缺憾了。 "

图标，原来我已经上网近 9 个小时了。我马上断开连接

并关闭了电脑。就在这 9 个小时里，我这只“小网虫”从

番禺市飞到了广州市，又飞到了台湾和美国，在知识的

天空中自由自在地飞翔着，多么好玩啊！爸爸经常对

我说：电脑的广泛应用，已经改变了人类的工作和生活

方式，深刻地影响了人类社会的进步和发展，而因特网

的普及，使世界变成了一个小小的D地球村D，使我们在

家里也能够方便地了解、学习世界各地的信息和知识，

学电脑一定要从小培养，长大了才能更好的服务社会

⋯⋯在爸爸这个“大网虫”的影响下，我也变成了一只

“小网虫”了。

哎呀，真是不好意思呀，我这只“小网虫”忘记了自

我介绍呢。

我叫方媛，是广东省番禺市东城小学 C 年级的女

学生，现在担任班长、《成长报》的小电脑员。: 岁时爸

爸就教我学电脑，现在我可以安装和使用 ;) 多种软

件，9) 岁我就开始学上因特网，99 岁就有个人 E 6
=#7$：FG%&<&H9:;( -"/5 ，各位叔叔、阿姨、哥哥、姐姐

们，如果有好的东西介绍给我，记得发 E 6 =#7$ 给我

哦，我们网上见耶！

我爱你多媒体电脑，我爱你因特网。 INO 9: J

#45678$9: !"#$%& ’();<=>?@)

域名抢注本来不是件什么新鲜事，但是多家大公

司抢注同一域名又禁让我们推了推眼镜来看个端详。

有一位住在美国加州的老兄 K!"* L#-M"=%"-，他在早

些 时 期 注 册 了 一 个 如 今 红 的 发 紧 的 域 名 ：.//%0 1 1
,,,( $7-NO( 2+=。

这个网址引来包括微软、P+=%#Q、RS 及 T"*R#/
等大公司垂涎，分别表示欲向 L#-U"=%"- 购买该网址

的注册权。不过这位老兄堪称上是一位真正的“网

侠”。他手执一个足以令数间大机构争先恐后欲取之

而后快的网址，但他并没有把金钱放在第一位，而是在

网上公开招标，提出了种种条件希望为这个网址寻觅

一个最好的主人。他的招标条件除了要多多的金钱

外，还需要投标者为 V7-NO( 2+= 提供一份周详完整的

发展计划书，颇有为闺女选婆家般的谨慎。在众多投

标计划中，L#-U"=%"- 毫不客气地指出各大公司的差

异W 例如 T"*R#/，他们只提出金额，并没有发展计划。

又像微软公司提出的标价虽然不错，但递上的发展计

划又实在不能令人满意。最后 L#-M"=%"- 从众多竞标

者选中了 LXT"B"#!2.，他说虽然 LXT"B"#!2. 比其他

一些公司出的价钱低很多，但是却提供了一份非常完

整的发展计划，这样就可以避免被一些财大气粗的公

司滥用而浪费了 V7-NO( 2+=。由于 V7-NO 如今发展非常

迅速及这个非常有意思的投标过程，所以这个网址非

常受到网友的关注。这个网址现在每天的访问量高达

:))5 ))) 人次，如果你也感兴趣不妨去看看：.//%0 1 1
,,,( $7-NO( 2+= "
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·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

近期市场价格下调趋势极

为活跃! 包括 "#$、硬盘、声卡!
主板在内的主流配件价格持续

走低。原包 #!%&’ 跌到 (&’ 元! )* %’’ 更是低至

%’’ 元就能到手+ (&,’ 元就能买到 -.) 的 (’/ (0.
硬盘! 照这个趋势发展下去! (’0. 大容量硬盘在短

期内不流行起来才怪。需要提醒各位朋友! (’0. 硬

盘可是说大不大! 尤其是准备在网上闯荡一番的朋

友! 网络可是吃硬盘的大户+ 声卡方面尤以帝盟降幅

最为突出! 其 )1’ 声卡居然陡降了 *’’ 元之巨+ 内

存也来凑热闹! ,2). 30 4567) 降到了 ,%’ 元! 虽

然只有 *’ 元左右的降幅! 但这对于内存来说已经是

“突变”了+ 与此同时! 主流主板的价格也有 *’ 8 %’
元的下调。价格大战打得正酣! 各位看官务必多加留

意。 9!" :

·上海市场· ·上海市场· ·上海市场·

内

存

类

主

板

类

!
"
#

类

硬

盘

类

猫

#"2&’ ; &’’ 2,1’ ; ,<&’
#!2&’ 原 ; 散 2*%’ ; 2’2’
#!2’’ 原 ; 散 *%&’ ; **,’
#!%&’ 原 ; 散 (&*’ ; (2&’
#!%%% 原 ; 散 (%’’ ; (*(’
#!%’’ 原 ; 散 (’*’ ; =,’
赛扬 %’’79%<’ : &2’
赛扬 %’’7 ,<’
>, ? * 2’’ ; %1’ (,’’ ; (*&’
>, ? * %&’ 原 ; 散 =,’ ; 1’’
>, ? * %%% 原 ; 散 <,’ ; <*’
>, ? * %’’ (’’ ; ,, &,’ ; &’’
>, ? * *,, 原 &,’
)* %’’ %’’
)* %%% %2’
中凌 7@",*2’ 9.A: (((’
微星 ,(&% 9%<’.A: (’*’
艾崴 A7(’’#BCD 97BEEFG H: <2’
梅捷 ,.7 I (((’
华硕 #*. ((%’
升技 .J, ((%’
磐英 #*((*797KLBBL #ML : <&’
(,). N5O (,&
(,). 4567) ? (’ (,’
%*). 4567) ? (’ %’’
,2). 4567) ? 1 >FGPQR ; 30 <’’ ; ,%’
(*1). #"(’’ ? 1 (*,’
昆腾 , 代 &S (0. (*,’
昆腾 , 代 ,S 20. (2’’
希捷 (’/ (0. (,*’
希捷 ,S &0. ((<’
迈拓 ,S 10. (**’
0H"7*7&,> 内置 2&’
联想射雕 &,> 外置 <*’
花王 &,> 外置 ,(’
实达 #7T@JN6%%/ ,> 外置 2*’

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 $%&&& 年 ’ 月 ’% 日采价 :

种类 规 格 价格 9元 :

4CKUM< 还是 4BLV(W 赛扬 %’’7 还是 4LXYZ
UV%<’W伴随 "#$ 厂商处理器新品及接口花样的

不断翻新! 再加上市场不断抛出的价格迷雾! 消

费者越来越感觉无所适从。从目前的情况来看!
人们对于 4LXYUV%<’ 显然缺乏信心。虽然有关

4LXYUV%<’ 赛扬易于超频的消息不断! 但毕竟还

没有形成真正意义上的“口碑”! 所以! 多数人还

是保持着观望的态度。由于赛扬 %’’7 的“引退”! 同样具

有超频潜力的赛扬 %%% 大有“后来居上”之势! 并已成为

超频及讲究“实惠”的玩家们的入门级产品。随着 #!系

列 "#$ 价格的持续下调! 正宗 (’’)J[ 外频的 #!%&’
备受青睐! 成为中高档机型的标准装备。由于 >,"的

“缺席”竞争! 使得 #"与 #!的价格差距愈发突出! 虽然

这并不妨碍一些有钱的“尝鲜者”! 但 >,"的大量上市

必定会对 #"造成价格压力! 从而再度改变整个 "#$ 的

价格体系。 9#$ :
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上海硬件行情 $%&&& 年 ’ 月 ’% 日采价 (
种类 规 格 价格 9元 :

7)5 >, ? * ; *,, 9散 : ,’’
7)5 >, ? * ; %&’ 9盒 : 1&’
-T@N3 赛扬 %’’79散 : ,’’
-T@N3 赛扬 %%% 9盒 : ,,’
#UGVFCP !%&’ 9盒 : (&(’
#UGVFCP !2’’ 9盒 : *&&’
#UGVFCP " 2&’ ; &’’ 2,’’ ; ,<’’
华硕 .A #*. ? \ (*%’
升技 .A .J, (’1’
微星 .A ,(,% ; 含声卡 (’%’ ; (*’’
74$4 #*. ? 4 9.A 4"4- : %*&’
-T@N3 22’]A9含创新 %* 声卡 : 1*’
柏能 22’]A9含声卡 : 1&’
74$4 )N.9.A: ((’’
微星 ,(&2 ((’’
%*). 4567)930 ; J^: %(&
,2). 4567) #" ? (’’ ,*’
(*1). 4567) #" ? (’’ (%&’
_5 ,S *0. (*%’
4@ 2S %0.9&2’’ 转 : (’=’
昆腾火球 七代 ,S 20.9NA: (22’
昆腾火球 2S &0. 4"4- *%’’
)QRVLM ,S 20. (%%’
#J-3-#4 (’&7 9(&‘ : (&2’
#J-3-#4 (’<09(<‘ : *%%’
47)4$T0 &’’a I 9(&‘ : (&(’
47)4$T0 <(’49(<‘ : *%(’
)70 &’’@ 9(&‘ : *&%’
30 <<- 9(<‘ : *&1’
"MUQVFbU @T@9(,).: (*<’
技嘉 .UQDcUU 9(,).: =2’
"MUQVFbU NAA@6N)N #"- 2). 2*’
-T@N3 70#-<2’ 91).: %<&
精英 ,%*, 92).: %*’
小影霸 @T@ 9(,).: (’%’
74$4 H%2’’@T@ (,). ((%’
)07 0*’’3N 1*’
TN" %*A "5 ? 6O)9(=’( : &(’
4OT^ *2A "5 ? 6O)9,((: 2&&
华硕 %2 ; 2’ 速 2<& ; &(’
日立 5H5 ? 6O) 2 速 (’=’
4OT^ 5H5 ? 6O) & 速 (*,’
)OT4@N69)A%’’ : ((&’
5-7)OT5 4=’ %<&
"MUQVFbU 3FbUd H73$N <1’
创新 ,2 中文版 2&’
创新 4.(, **’
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随着 !!的上市，!"的价格

下跌，!"""" # "$% 又开始热销。

!!价 格 依 然 较 高 但 不 乏 尝 鲜

者。新版 &’()*+",% 赛扬处理器很容易见到，能超频的

相当多。由于上海老版 -"%%. # """ 价位较低且有外

地库存补充保持了市场主流地位，加上观念和主板的

因素，很多人对新版赛扬持观望态度。/0 1!犹抱琵

琶半遮面，倒有一批 /0 1 2 1 200 补充市场，超频性能

有所提高。

上海人比较青睐 34 主板，口碑比较好的华硕

!23 1 5（62"% 元 ）、 升 技 370（668% 元 ）、 微 星 060"
（62%% 元集成声卡）构筑了高档主板风景线，价位较新

上市时略有下调。华硕和微星多款新型主板上市包括

&’()*+",% 主 板 ， 华 硕 的 产 品 有 !23 # !29 # !2: 和

;<= # ;<3 # ;<& 系列，微星的 06$>（94 1 6%%）也同

期上市。被看好的升技 340 2? % 近日也将上市。技嘉

出了一块双 3@A& 的主板使 3@A& 安全性更好，它的

34< 主板回落到 6%8% 的价位成为性价比较高的 34
主板。少量华硕和承启 &",% 转换卡上市要价 6$% 元左

右，由于 -!B 和自身价格原因未成为市场热点，据称

直接使用 &",% 主板超频成功率更高。据悉，近期 AC+*D
不会推出新型主板芯片组，所以 34 主板生命力会更

长些。

三月末显卡和 E:E 1 F@; 的价格都有较大比例

的下跌，上海市场新到 /AGH;.4 内存条采用球形封

装，记忆体颗粒面积约为常见 &EF.; 的一半，引脚在

颗粒的下方且较短，据称可提高使用 6"";7I 外频的

稳定性。 J%& ’( K
现有一批以 0>;3 为主的内存条，采用品

质不佳的无字内存颗粒然后刻上口碑较好的

如 ,L 等型号冒充高档内存条出售，实际大部

分可以工作在 6%%;7I 外频下，再往上就不能

保证其稳定。这些内存条的特点是用 > 层 !-3
基板，焊接工艺不佳，略显粗糙，有的还故意贴

了不少漂亮的标签，大家选购时要注意。

随着 -*D*M’C"%%. 时代的结束，谁来取代其主流

地位呢？有人选择了大降价之后的 !""$%、!">%%，超

得 上 最 好 ， 超 不 上 也 不 赖 ， 好 歹 是 名 正 言 顺 的

6%%;7I。有人选择了 -*D*M’C """，锁死 $ 倍频，上

$%%;7I 是没多大希望了，但选块好一点的 34 板，瞄

准 !!，将来也可以来个脱胎换骨。当然，-"%%. 也还

是有的，&’()*+ ",% 接口的多的是，其中也不乏能上

>$%;7I 的，但愿意接受 &",% 接口的人却不多，对 94
主板也是一样。至于 /0 1 2 也还有捧场客，但不少人

是“醉翁之意不在酒”，都瞅着将来的 /0 1!，不过记

得主板可要选好了，.;E 已公布了第一批 /0 1!主

板，大家可以去 .;E 的主页看看。

不少人在为内存的降价感到欣喜。确实，对于近

半年几乎巍然不动的内存价格来说，最近一段时间是

降得有点狠。以常见的那种经销商称之为 1 , 实际上

是 1 6% 的 =H ,L 来说，价格已从早前的 ,>% 元跌到

0$% 元上下，降幅将近 6%% 元。不过细心的读者也许已

经想起，这个价格早在去年就已卖过，笔者机内的那条

0>;3 &EF.; 也 就 成 为 整 台 机 器 中 唯 一 还 能 保 值

的。内存价格长期居高不下，是影响 628;3 内存成为

主流配置的重要原因，由此看来，这次降价降得还远远

不够。朱总理评论电讯调价时曾说“还要成倍地降！”

如果内存也能降得这么痛快的话，628;3 内存成为主

流也为期不远了。至于硬盘市场，打得是一片混乱。价

格几起几落之后，最便宜的希捷 0? >H3 与最贵的昆腾

火球 , 代 0? >H3（均指 AE< 硬盘）价格相差达 2,% 元之

多，或者说同样的 66$% 元买巴厘比买火球要多赚 2H3
的容量。于是，讲求实惠的选择了希捷，讲究品牌的选

择了昆腾。不过，从近期的销售情况来看，似乎讲求实

惠的人要多一点。希捷与昆腾之争令富士通、西数、三

星在电脑城里的日子越发难过，在货架上已是越来越

难以看到她们的踪迹。迈拓同样也是一日不如一日，

性能并不突出，价格也不占优势，销量又如何上得去N
反倒是 A3; 的 E*O)O+PM 系列在 EAQ 市场中异军突起，

各方面的性能都不错，尤其是噪声与发热是出奇的低，

更难得的是其高而不贵，$>%% 转的 6%? 6H3 仅需 60$%
元，这是 E*O)O+PM 系列中也是近期硬盘市场中最超值

的一款了。 J)* +,- K

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

广州硬件行情 !"### 年 $ 月 $" 日采价 %
种类 规 格 价格 J元 K

!"1 "$%（盒） 6$"%
!"1 >%%（盒） 2>$%
!! 1 >$%（盒） >,%%
&",% "%%.（散 # 盒） $8% # 0>%
-*D*M’C """（散 # 盒） 0"$ # ,0%
-*D*M’C "00 JO",%R 盒 K S8%
/0 1 2 # "%% J00;7I、散 K 0%%
/0 1 2 # "%% J6%%;7I、散 K ,2%
/0 1 2 # """ J散） ,8%
/0 1 2 # "$% J散） 8%%
/0 1 2 # >%%（盒） 60%%
华硕 !23 1 5 668%
升技 340 2? % 6"$%
升技 :;0 668%
AC+*D 342 6%%%
微星 060"（带声卡） 62$%
微星 06$" 6%>%
磐英 34" 6%>%
技嘉 34 1 < 6%0%
钻石 !243= 6%2%
丽台 &"6% 6%2%
丽台 &"2% 622%
华硕 :"2%%（60; # 8;） 6%0% # 88%
创新 TGT 66"%
创新 3PCOU** 662%
帝盟 :VWW*M$$% 6>$%
帝盟 5XOV’C 6"$%
昆腾火球 8 代 >? "H3 66"%
昆腾火球 8 代 8? >H3 600%
昆腾火球 , 代 0? >H3 6>2%
希捷巴厘 2 代 >? "H3 6%$%
希捷巴厘 2 代 0? >H3 66$%
A3; E*O)O+PM 0? >H3 6"8%
A3; E*O)O+PM 8? >H3 6$8%
A3; E*O)O+PM 6%? 6H3 60$%
"2;3 &EF.; 1 6% "6%
0>;3 &EF.; 1 6% 0$%
628;3 &EF.; 1 6% 62>%
60;3 <E@ 6$%
"2;3 <E@ "$%

内

存

类

主

板

类
&
’(

类

显

卡

类

硬

盘

类
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!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &!"#$% &%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’() ’! (
!北京 赵效民

目 前 市 场 上 的 !"#$% & 主 板 大 都 使 用 ’()* 和

+,-../0 (，其它两种芯片组的产品才刚刚上市。为了

调查 ’()* 与 +,-../0 ( 的采用率，我们随机查看了

来自 *1 个厂商的 !"#$% & 主板（当然，推出 !"#$% & 的

厂商远不止这些）。如果把 2324 与 35 +6) )%7 归为

+#7,,7 ’()* 一方的话，那么共有 8* 个厂商采用了

’()* 芯片组，其采用率接近 &9: 8; ，而 +,-../0 ( 的

采用率则为 8<: =; 。由此可以看出 ’()* 芯片组在

!"#$% & 主板市场中占有压倒性的优势。

!"#$% &!"#$%&’()*
在 !7>?$@ & 向 !"#$% & 主板过渡的期间，除了控制

芯片组之外也增加了不少新的技术。虽然，这些技术或

多或少的也曾出现在以前的普通 !7>?$@ & 产品中，但

只是在 !"#$% & 中才更为普及，有的可以说已是必备项

目，因此我想也有必要介绍一下。

先进的开机功能先进的开机功能
上文讲过，主板控制芯片组中的南桥芯片还控制

着 !"#$% A B C 芯片。从名字上看，!"#$% A B C 就意味着

“超级输入与输出”。在 +,-../0 ( 中，该芯片的功能被

集成在南桥芯片中。在主板上。!"#$% A B C 主要控制以

下 < 个输入 B 输出端口：D!E 端口、并行端口（F)3）、键

盘与鼠标端口 （)! B 8）、游戏摇杆端口和串行端口

（GC’）。目前，主板上最为常见的 !"#$% A B C 芯片是

H/0I70. 的 H=*=&&J、H=*=&&3J、/32 的 A3=KK1 以及

!’G 的 JLG*&GKKM4J N ) 等。在功能上，它们都相差

无几。

不过，我所要讲的并不是它们所具备的完善的输

入与输出功能，而是在它们的基础上所开发出的开机

系统。以上的 !"#$% A B C 芯片其实只是通过不同的 A B
C 端口来接受或发送数据，但怎么能让它用于开机，则

需要主板上其它部件 的配合 （如 EAC!、+35 电源

等）。往常，我们只知道用机箱上的电源开关来启动电

脑。但现在的 !"#$% & 主板最多可提供另外 9 种开机方

式。它们是：定时开机、键盘或鼠标开机、’7.$O 开机

和局域网遥控开机。不过，若想实现其中的某些功能，

还要有与之相配套的 EAC!，这一点要请大家注意。

定时开机其实与 !"#$% A B C 并没有多大关系，这

是一种通过 EAC! 或专用的软件设定开机的时间（以

电脑内部时钟为准），到时即自动接

通电源开机的方式，但必须要使用

+35 电源。而一般能定时开机的主

板也具有定时关机的功能。

键盘或鼠标开机是指在关机时

仍让 !"#$% A B C 芯片工作并一直向

各 )! B 8 端口供电，如果接收到来

自于键盘或鼠标的输入信号时即接

通电源开机，非常方便。

’7.$O 开机 其 实 与 键 盘开 机

差不多，关机后仍让 !"#$% A B C 芯

片注视着相关端口的动静，如果有

从外接的 ’7.$O 传来的信号即接

通电源开机。

此外，某些主板针对网络操作的需要还提供了局

域网远程唤醒功能（HCF+P，H-?$ C0 F+P），配合专

门设计的网卡你就可以在一个局域网上遥控开机了。

显然，新的开机方式提供了新的电脑操作方式并增添

了不少趣味性。

使使 !" #$%&’!" #$%&’ 更具效率的更具效率的 !"# $%&($) *+,
我们现在都非常清楚 F8 G->Q$ 在发挥系统性能

中的重要作用，它就像硬盘的缓存一样，存储常用的内

存数据供 G)D 快速调用。但随着缓存容量的不断增大

（目前最高为 8’E），索取缓存内的目标数据也就变得

越来越慢，这无形中就降低了缓存的效率，系统的速度

越高其所带来的负面影响就越明显，因此出现了 3-R
S+’。 3-R S+’ 是 一 种 容 量 较 小 的 静 态 内 存

（!S+’），它用来存放缓存中数据的索引地址（A0.$T
+..%$UU），这就相当于为数据做上了标签（3-R），从而

可以迅速确定在 F8 G->Q$ 中所需资料的位置，提高

G->Q$ 的运作效率。

其实，在以前的某些 !7>?$@ & 主板就已经有 3-R
S+’ 的设计，而到了 !"#$% & 主板，则可以说已成为了

标准的项目。在表 1 中，列出了在典型的情况下 G)D
外频与 F8 G->Q$（)E N !S+’）、3-R S+’ 的读取周期

之间的关系。

从表 1 中可知，绝大多数的 !"#$% & 主板都配备了

速度为 <0U 的 F8 G->Q$ 和速度为 =0U 的 3-R S+’。这

是能有效使用 1VV’WX 外频的基本保证。而在 ’()*
和 +,-../0 ( 中还集成有若干字节的 !S+’（一般称之

为 L/%@Y S-O），以作进一步的索引。

部分部分 !"#$% &-./’0 1 主板简介主板简介
从前文有关芯片组采用率的调查资料中，你就可

以想象一下目前 !"#$% & 主板的品牌数量了。在此，无

论是从篇幅还是从必要性方面讲，不可能全部介绍，而

且有一些 !"#$% & 主板在国内还没有正式的代理。在下

文中，我将根据国内的情况选择其中部分主板进行简

8V0U
1< 0U
1< 0U
18 0U
18 B 1V B M 0U
= 0U

G)D 外频 F8 G->Q$ 3-R S+’
<V ’WX
KV ’WX
KK ’WX
&< ’WX
=* ’WX
1VV ’WX

1*: <0U
1V 0U
=: < 0U
& 0U
K 0U
< 0U

Z表 1[
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·!"· #$$$ % &

!"!#$
%& % ’ %( ) ’ %( * ’
+( % ’ +( + ’ +( ,-
跳线
./ ’ .. ’ .) ’
0, ’ )+ ’ 1//
跳线
1( , 2 ,( ,
跳线
$344 5 +
0.)46
1
+
+
,1%76
无
无
有
无
有
888( 9:;<=>?9:(
9@A( >8

承启BC:;<= D?9:E
CD F,!G4%B!DE

63HI 厂商
支持电压

电压调整方式
支持外频 B4JK E

外频调整方式
支持倍频范围
倍频调整方式
内存插槽
内存最大容量
!GL 插槽数量
LC3 插槽数量
3I! 插槽数量
M% C;9:? 容量
温度侦测功能
";N? H= M!O
定时开机
键盘开机
4@P?A 开机
官方网址

主板 磐英 BQR@S E
QLF,146L+GF4B!DTE

建邦 BD?NU;A E
L,4-L F!VB!DTE

中凌 B! FDU?=PE
!DCF,%%/B!DTE

!"!#$
%( / 2 +( ,-
B每 /& 1- 为一级 E
跳线
./ ’ .. ’ 0, ’ )+ ’ *, ’
1// ’ 11% ’ 1%V ’ 1++
跳线
%& / 2 ,& ,
跳线
$344 5 +
0.)46
1
,
%
146
有
有
有
有
有
888( ?R@S(
9@A( >8

!"!#$
%( % ’ %( ) ’ %( * ’
+( % ’ +( + ’ +( ,-
跳线
.. ’ 0, ’ )+ ’
*, ’ 1//
跳线
%& , 2 ,& ,
跳线
$3445% ’ I3445V
,1%46
1
V
%
,1%76
无
有
有
无
有
888( >?NU;A(
9@A( >8

梅捷 BIHWHE
IW F,QJ4B!DE

捷波 BX?>";YE
X F ,*)6B!D E

联讯 B$;>;QSR?U> E
4-L0,*)B!D E
!"!#$
%( % ’%( 0 ’%( ) ’%( * ’
+( % ’+( + ’+( ,-
跳线
./ ’ .. ’ .) ’ 0, ’
)+ ’ 1// ’ 11%
跳线
1& , 2 ,& ,
跳线
$344 5 +
0.)46
1
+
+
,1%76
有
无
有
无
有
888( P;>;?SR?U>(
9@A( >8

!"!#$
%( 1 2 +& ,
B/& 1-为一级E
跳线
.. ’ 0, ’ )+ ’ *, ’
1// ’ 11% ’ 1%V
跳线
1& , 2 V& ,
跳线
$344 5 +
0.)46
1
V
%
146
有
有
有
无
有
888(A;UN9@A(
9@A( >8

精英 BQCIE
L,-L F! Z B!DTE

!"!#$
%( % ’ %( ) ’ %( * ’
+( % ’ +( V, ’ +( ,%-
跳线
./ ’ .. ’ .) ’ 0, ’
)+ ’ *, ’ 1//
$3L 开关
1& , 2 V& ,
$3L 开关
$344 5% ’ I344 5%
%,.46
1
+
%
,1%76
无
无
有
有
有
888( [?>8;Y(
9@A( >8

!"!#$
%( % ’ %( ) ’ %( * ’
+( % ’ +( + ’ +( ,-
$3L 开关
./ ’ .. ’ .)( , ’ 0, ’
)+( , ’ */ ’ 1// ’ 11%
$3L 开关
1& , 2 ,& ,
$3L 开关
$344 5 +
0.)46
1
V
%
,1%76
无
有
有
无
有
888( ;>U?=P(
9@A( >8

!"!#$
%& / 2 +& ,-
B/& 1- 为一级 E
$3L 开关
.. ’ 0, ’ )+ ’
*, ’ 1//
$3L 开关
1& , 2 V& ,
$3L 开关
$3445%’I3445%
%,.46
1
+
+
146
有
有
有
无
有
888( \@Y@(
9@A( >8

规格参数
建基 B!@R?=E
!T,*L#HB!DTE

!"!#$
1( ) ’%( / ’%( 1 ’%( % ’%( , ’
%( ) ’%( * ’+( % ’+( V, ’ ( +,%-
$3L 开关
./ ’ .. ’ .) ’ 0, ’ )+ ’
*/ ’ 1// ’ 11%
$3L 开关
1( , 2 ,& ,
$3L 开关
$344 5 + ’ I344 5 %
0.)46
1
V
%
146
无
有
有
无
有
888( ;@R?=(
9@A( >8

B表 +E

要的介绍。由于不少厂商在推出 I]R?U 0 产品时，往往

又有 !D 规格也有 !DT 规格，对此，我只介绍其 !DT
版本。

为了方便大家查阅，我将主板按所使用的芯片组

划分为 V 大阵营（其中 !R@^^@ 4-L+ 中包括授权生产

的芯片组）并采用了列表的方式。在介绍前需要指出的

是，各主板的参数资料虽然来源于各自的生产商，理论

上可以保证数据的正确性，但由于不少产品目前仍在

改进当中（尤其是使用 4-L V 与 I<I ,+ ’ ,,*, 的主

板），所以发售的版本，其实际的参数可能会与本次介

绍的有所不同（如最高外部主频、倍频数、电压设置、各

种开机功能等）。因此，下文中的数据仅供参考。另外，

表中只给出了外频调整范围，具体的倍频数是在上限

与下限之间以每 /( , 为一级，比如范围若是 %( / F
V( /，那就说明共有 %( / ’ %( , ’ +( / ’ +( , ’ V( / 五个倍频

级别。

就目前来看，使用 I<I ,+/ ’ ,,*, 的主板 B见表 % E
大都是 !D 结构而没有采用 !DT 结构，而且也都没有

在主板上集成显存，并在主板上都集成有 LC3 音频芯

片，相信都是出于进一步降低系统成本的考虑，而这也

是与 I<I ,+/ 的市场定位分不开的。虽然在售价上，I<I
,+/ 主板比现有的 I]R?U 0 主板贵一些，但考虑到显卡

与声卡的费用，它们还是比较超值的。

下面要为您介绍的是部分使用 ’()**) +,-. 芯片

组的主板 /见表 . 0，限于篇幅，还有许多品牌的 !R@^^@
4-L+ 主板不能在此介绍，如皇朝（4QG! F ID!#）的

D3,-G、大众（_DC）的 L! F %/1+、致福（G-C）的

4-L+、联胜（M]9NY I>;U）的 ,4-L+、辉煌（4;‘<9 F
LU@）的 4L F -3LV F T 等。不过以上 * 种 !R@^^@ 4-L+
主板应该可以代表该阵营的水平了。但不知为什么，使

用 4-L+ 的主板似乎 !D 结构也很多，对此我一直想

不通。表列数据中，我们能明显看出磐英、精英、中凌与

建基主板的优势，尤其是磬英的 QL F ,14-L+G F4
主板提供了最高 1++4JK 外频。

目前使用 4-LV 的主板还不多见 B见表 VE，和 I<I
,+/ 主板一样，所出现的产品都没有外接显存。但由于

在芯片组里已经内建音频核心电路，所以在性价比上

比 ,+/ 主板似乎更好，而且集成的 6^;P? +$ 加速卡也

要比 I<I .+%. 更快，从而使 4-LV 主板在整和式 I]R?U
0 主板里占有较大的优势。

从表 , 中可以看出，艾葳的 T!1// L^]\ 是目前实

力 最 强 劲 的 !^;PP<= - 主 板 ， 它 不 但 提 供 了 最 高

B表 %E

规格参数

精英（QCI）

L,II F 4?（!D）

63HI 厂商
支持电压

电压调整方式
支持外频 B4JKE

外频调整方式
支持倍频范围
倍频调整方式
内存插槽
内存最大容量
LC3 插槽数量
3I! 插槽数量
M% C;9:? 容量
温度侦测功能
";N? H= M!O
定时开机
键盘开机
4@a?A 开机
其它

官方网址

!"!#$
%& 1 ’%& % ’%& , ’%& ) ’
%& * ’+& % ’+& + ’+& ,
跳线
.. ’ 0, ’ )+ ’ *, ’
1// ’ 11% ’ 1%V ’ 1++
跳线
1& , F ,& ,
跳线
$344 5 +
0.)46
+
1
146
有
有
有
有
有
集成Q^<>?C41)++)
LC3音频芯片
888( ?9\( 9@A( >8

!"!#$
1& + 2 +& ,-
B每 /& 1- 为一级 E
$3L 开关
.. ’ 0, ’ )+ ’ *, ’
1// ’ 11% ’ 1%V ’ 1++
跳线
1& , 2 ,& ,
$3L 开关
$344 5 +
0.)46
+
%
146
有
有
有
有
有
集成 QII I@^@ F1
LC3音频芯片
888( ^?;P>?N( 9@A( >8

!"!#$
1& + 2 +& ,-
B每 /& 1- 为一级 E
$3L 开关
.. ’ 0, ’ )+ ’ *, ’
1// ’ 11% ’ 1%V ’ 1++
跳线 Z $3L 开关
1& , 2 ,& ,
$3L 开关
$344 5 +
0.)46
V
+
,1%76
有
有
有
有
有
集成 QII I@^@ F 1
LC3 音频芯片
888( ‘<‘;aY>?( 9@A( >8

丽台（M?;P>?N）

"<=_;\> ,+//（!D）
技嘉（G3G!6WDQ）

G! F ,I44（!D）
主板

主板
规格参数
63HI 厂商
支持外频 B4JK E
外频调整方式
支持倍频范围
倍频调整方式
内存插槽
内存最大容量
LC3 插槽数量
3I! 插槽数量
M% C;9:? 容量
温度侦测功能
";N? H= M!O
定时开机
键盘开机
4@P?A 开机
其它
官方网址

建邦 BD?NU;AE
L,4V F 4B!DTE
!"!#$
最高 1%V4JK
跳线
%& / 2 ,& ,
跳线
$344 5 +
0.)46
V
1
146
有
有
有
有
有

888( D?NU;A( 9@A( >8

联胜 BM]9NY I>;U E
,4-LV B!DE
!"!#$
[a9 YA 1++4JK
$3L 开关
%& / 2 ,& ,
$3L 开关
$344 5 +
0.)46
+
%
,1%76
有
有
有
有
有
有一个 !4# 插槽
888( M]9NY\>;U( 9@A( >8

B表 VE
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!"#$ 厂商
支持电压

电压调整方式
支持外频 %&’( )

外频调整方式
支持倍频范围
倍频调整方式
内存插槽
内存最大容量
*+, 插槽数量
,-" 插槽数量
"$* 插槽数量
./ -0123 容量
温度侦测功能
4053 #6 .*7
定时开机
键盘开机
&893: 开机
官方网址

艾崴 %;<=;; )
>*?@@,;AB %*C>)
*4*DE
/F @ G HF IJ
%每 @F ?J 为一级 )
跳线
KK L MI L NH L OI L ?@@ L ?@I L ??@ L
??I L ?/@ L ?/I L ?H@ L ?HI L ?P@
跳线
/F @Q IF I
跳线
E"&& R H
MKN&!
?
P
H
I?/S!
无
有
有
有
有
<<<T =<=;;T 18:T U<

微星 %&$" )
&$ VI?KO%*C>)
*&"
/T / L /T I L /T N L /T O L
HT / L HT H L HT IJ
跳线

I@ L K@ L KK L MI L NH L
O@ L ?@@
跳线
/F @ G IF I
跳线
E"&& R H
MKN&!
?
P
H
I?/S!
无
无
有
无
有
<<<T :B=T 18:T U<

技嘉 %+"+*!WCX )
+* V I*>%*C>)
*4*DE
/F @ G HF IJ
%每 @F ?J 为一级 )
E", 开关
KK L MI L NH L ?@@

跳线 Y E", 开关
?F I G IF I
E", 开关
E"&& R H
MKN&!
?
P
H
I?/S!
有
有
有
有
有
<<<T Z=Z0[\U3T 18:T U<

上普 %$A]3^,8<3^ )
$, V *INK!%*C)
*4*DE
/T / L /T N L /T O L
HT / L HT H L HT I/J
跳线
K@ L KK L MI L NH L
?@@
跳线
?F IQ IF @
跳线
E"&& R H
MKN&!
?
H
/
I?/S!
无
有
有
有
无
<<<T BA]3^]8<3^T 18:T U<

富基 %_^33 C312 )
,I_OH %*C)
*4*DE
/F @ G HF IJ
%@F ?J 为一级 )
E", 开关
K@ L KK L MI L NH L
O@ L ?@@
E", 开关
/F @ G IF I
E",+ 工关
E"&& R / L $"&& R /
I?/&!
?
H
/
I?/S!
无
有
有
无
无
<<<T ‘^33U312T 18:

华硕 %*$a$)
,I*%*C>)
*4*DE
/F @ G HF IJ
%@F ?J 为一级 )
跳线
K@ L KKT K L MI L NHT H L OI L
?@@ L ?@I L ??@ L ??I L ?/@
跳线
?F I G IF @
跳线
E"&& R H
MKN&!
?
I
/
I?/S!
无
有
有
有
有
<<<T 0BABT 18:T U<

主板
规格参数

%表 I)

?P@&’( 的外频，在其它方面的配置与功能也相当不

错。华硕的 ,I* 则在主板上集成了较为高级的 X$$
$8;8 V ? 音频芯片，可以节省用户的投资。另外，技嘉的

+* V I*> 以完善的功能和强大的电压、倍频设置能

力赢得了用户的好评。而微星的 &$ V I?KO 则在多家

媒体的测试中表现出了优秀的性能。不过，虽然 *;b
099=6 J 能支持 ?&! ./ -0123，但目前还没有集成

?&! ./ -0123 的 *;099=6 J 主板出现，这肯定会影响

性能的进一步发挥。

正确看待正确看待 !"#$% &!"#$% & 主板的超频性能主板的超频性能

通过对这些主板的介绍，你会发现虽然在官方资

料上这 P 种芯片组都标明只支持到 ?@@&’( 外频，但

不少厂商的产品都能提供 ?@@&’( 以上的外频。目前，

正式发售的产品中已有能超到 ?P@&’( 的主板（艾葳

的 >*?@@ ,;AB），而且技嘉也展出了可提供 ?I@&’( 外

频的 +* V I*> 主板样品。显然，这是厂家为满足超频

爱好者而最大限度开发了它们的潜力，就如同它们对

待 PP@!> 芯片组一样。事实上，任何一种产品都有一

定的性能冗余空间，为什么会有假 -,a，为什么 $=$
IIO? 也能提供 ?@@&’( 外频就是这个原因。我相信，

在研制这些芯片组的同时，厂商已经赋予了它们大于

?@@&’( 外频的实力。但作为厂商并不推荐超频使用，

因为就目前外设的普遍水平，研制者对于 ?@@&’( 以

上的外频心里也没底。而主板上所标明的频率只是说

明该主板有能力稳定的提供，对于是否会因超频而造

成部件损坏，主板厂商则都没有任何的承诺与保证，毕

竟你所使用的外设不在它们的控制之中。因此，能否享

用 ?@@&’( 以上外频就看你自己的条件了。

虽然更高的外频肯定能提升系统的整体性能，但

提升的越多所冒的风险也就越大。作为用户，如果想超

频使用一定要先注意周边设备的承受能力，如华硕的

,I* 在使用 ?/@&’( 外频时，*+, 的工作频率最低也

有 N@&’(，而 ,-" 工作用频也上升到 P@&’(，能在这

种条件下正常工作的显示卡、声卡、硬盘、以及其它插

卡设备你说能有几个。所以，若不是全面升级，那你多

半是无缘享受这个速度了。不过，现在有的主板厂商开

发出了一种新的“定频”技术，就算外频达到 ?HH&’(，

,-" 的 工 作 频 率 仍 是 标 准 的 HH&’(。 技 嘉 的 +* V
K!>X 主板就具备这个能力，可它是 $;8U ? 主板，但愿

拥有这种能力的 $A]3^ M 主板能早日出现。然而，如果

仔细想想，对于现有的 $A]3^ M 处理器来说，超频能力

也普遍不强，能使用 ??/&’( 外频就已很了不起了，因

此那些 ?/P&’(、?HH&’( 甚至 ?P@&’( 的外频设计多

半只是一种炫耀而没有什么实际的意义，所以主板的

性能才是最重要的。

+ ,
$A]3^ M 主板的出现是 $8153U M 平台的一大福音，

配合新一代 ?@@&’( 外频的 $8153U M 处理器为 $8153U
M 平台又迎来了一个新的春天。虽然这将是 $8153U M
王国最后的辉煌，但 $A]3^ M 主板应该还有较长的一段

路 要 走 ， 因 为 使 用 ?@@&’( 外 频 的 &!、 "EC 的

4=6-2=] / L HE 和 *&E 最新的 SK"（又称 $20^]U88U2）

还大有戏唱。而对于不同的 -,a，主板的表现也绝不

一样，据说一些 *;099=6 J 主板在使用 -\^=c 处理器时

就会出现问题，因此 $A]3^ M 主板还在不断完善之中。

如果长期注意一下主板上的芯片组，你就会发现

它们的产品编号也在变化着（体现在基准编号后面的

字母）。就算是同一型号的主板，在生产的初期与后期，

其所使用的芯片组也可能不一样。这就是厂商不断改

进的结果。因此，如果打算购买那最好选择新推出的主

板或一些老主板的改进型，因为它们一般都采用了最

新改进的芯片组，并且在研制时肯定考虑了更多的因

素，从而使产品更加成熟完善、性能与功能更为强大、

系统的运行也会更加稳定。这方面，艾崴的 >*?@@
,;AB 主板、磬英的 X, V I?&J,H+ V& 主板可能就是

最好的证明（它们已开始提供最新的 !"#$）。

当然，$A]3^ M 的世界离不了 -,a，$A]3^ M 主板的

一切变化也都是为后者而服务的。在介绍完 $A]3^ M 主

板之后，我们需要进一步关注的是——— ?@@&’( 外频

的 $8153U M 处理器的最新情况了。

看完本文后，如果你有什么问题，欢迎你与我沟

通，我的 X V :0=; 是 [de(c:f\0288T 18: %."/ )
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!"#!"#
!""" 年注定不是一个平凡的年份，且不说这是 #$

世纪的最后一年，单就我们这些电脑迷们来说，各电脑

厂商的一举一动，就够让我们兴奋的了。%&’() 推出了

*(&’+,- !，而 ./0 则拿出“利齿”（12345’66’2）针锋相

对；7668669 71 :+;3<=<# 的大战也已经悄然拉开了

序幕⋯⋯不过，我们似乎还遗漏了什么，没错，那就是

我们的“宝贝”声卡，说“宝贝”是因为计算机中关于音

频处理的过程都离不开它的参与。但在实际的配机过

程中却还是有很多人面对诸多的产品不知所措，要么

图省钱买块便宜的 %1. 声卡了事，要么花了大价钱却

难以满意。笔者希望借本文能给广大的计算机爱好者

们以帮助，使大家能对目前市面上常见的声卡有所了

解。

以前的声卡基本上都是 %1. 总线的，最近卖得比

较火 爆 的 *>% 声卡 最 早出 现 还是 !""? 年年 初 的时

候。和同属新技术的 .@* 显卡相比，*>% 声卡的市场

情况在 "? 年始终不瘟不火，未有什么大动作。但随着

*>A "?、"" 规范的推出，特别是 %&’() 和 /+B46C6D’ 公司

都相继表示将在 !""" 年 ! 月 ! 日以后不再支持基于

%1. 总线的音频设备后，基于 *>% 总线的声卡终于成

为市场的主流，目前配机的几乎清一色都是 *>% 声

卡。那么，*>% 声卡到底比以前的 %1. 声卡有什么优越

之处，目前市场上常见产品的性能又如何呢？别急，且

让我慢慢道来：

01230123
基 于 .@* 总 线 的 显 卡 采 用 了 一 系 列 诸 如 独 立

.@* 总线等有别于 *>% 总线显卡的新技术，作为同样

属于更新换代产品的 *>% 总线的声卡当然也有其绝

活，*>% 声卡和以前的基于 %1. 总线的声卡相比，主要

有以下几个主要特点：

!降低计算机硬件生产成本：*>% 声卡的主芯片

采用了高度集成化的设计，它将 >0 E .,8+6 连接器芯

片、F/ 合成器、波表合成器和多媒体数字信号编码解

码器集成加工到了同一个芯片上面，从而大大简化了

声卡的设计，降低了产品的生产成本和销售价格，提高

了声卡工作的可靠性。

!" # 减少系统资源的占用量：就一台计算机而言，

它的系统资源是相当有限的，各种计算机硬件基本上

都要占用一定量的系统资源。很显然，如果其中某种硬

件的资源占用降低，必然会使计算机整体系统性能因

其它硬件的可用资源量的增大而有所提高。从一般的

测试结果来看，普通 %1. 总线的声卡在正常工作时通

常要占用系统 G$H 左右的资源，而采用

*>% 总线的声卡则仅占用系统约 !H 的资

源，从而使系统能腾出更多时间去处理其

它的工作，从而大大提高了系统利用率和

整体性能。利用 *>% 总线声卡的这一优

点，可以最大程度地减少声卡对 >*I 的占

用率，从而可以最大化地提升计算机系统

在图形、视频等方面的性能。笔者曾尝试

过在 *"E #JJ 的机子上软解压回放 070
K显卡为一块普通的 1%1 的 J9#J，解压软

件为 *6L(4 070M，使用 %1. 总线的声卡

时画面不时出现跳帧现象，而采用 *>% 声

卡时则要比用 %1. 声卡时画面流畅许多，

基本无跳帧现象。看来，*>% 声卡的低系统

占用率不是“耍花枪”，确有其不俗的作用。

!$ # 大幅度提高数据的传送速度：传统 %1. 总线

的带宽较低，它的传输速率最大仅为 J/N O 1，已远远

不能满足现代计算机多媒体技术发展的要求。而基于

*>% 总线的声卡，可以彻底打破 %1. 总线狭窄的瓶颈

限制，将总线速度从 %1. 总线缓慢的 J/N O 1 提升到

*>% 总线高速度高带宽的 !99/N O 1，从而使多音频同

步处理、多通道传送、实时 90 回放等音频技术的实现

成为可能，并基本上杜绝了在使用 %1. 声卡时常常出

现的声音延迟现象。这一点的确不容质疑，笔者亲自在

自己的计算机上试验过，在打开 PFF%>Q "R 的所有应

用程序后，再打开 0()52+G 及 7NJ、7>J 等大型程序，

此时系统资源已降至 #$H 左右，这时打开 S+&3-5 播

放 /*9，打开媒体播放器播放 /%0%，最后再打开超级

解霸 TU T 来播放一个 7>0 片断 K存储在硬盘上 M，结果

未有声音中断的情况出现，一切音效都很正常，当然这

一切都 有赖于 !99/N O 1 的高速 度高带 宽的 *>% 总

线。如果换一块 %1. 总线的声卡，声音不断断续续才

怪呢！

!% # 采用了革新的 &’(!&)*+ ’),-,./0 ()1+-
2)-1/03 # 波表合成技术：*>A "R 规范后出现的声卡波

表合成技术 KS3;(’3V)( M 可以说是声卡界的一大革新

技术，它的出现大大提高了声卡音效的品质。所谓波表

合成技术，就是将声音的数字化样本存储在固定的区

域，然后依据 /%0% 文件所提供的命令从中提取预先

存好的各种乐器的声音样本。传统基于 %1. 总线声卡

的波表合成技术又分成两种：#“硬波表”""即声卡

自带波表合成芯片和供存放声音样本的存储器 K:P/
或 :./M，由声卡自身来合成波表音乐，这种技术使

>*I 对声音处理的负担相对较轻，占用系统资源较

少，在低档的计算机上就能获得较好的效果，但成本较

高。而且这类声卡使用的样本存储器一般都是一些专

用内存，像 >4(3’+;( 的 .SQJG 系列的 G/N 专用内存

要 9$$ 多元，这可是现在一条 9#/N 10:./ 系统内

存条的价格呀；$“软波表”""就是将声音波表样本

以文件的形式存储在计算机的硬盘上，代替硬件的存

储器 K:P/ 或 :./M，而本应由波表合成芯片完成的

工作则由 >*I 负担协助完成。从本质上说，软波表其

实是一套针对 /%0% 音乐开发的合成软件，它的主要

作用就是控制高速 >*I 来完成波表 /%0% 合成器的功

能。因此这种技术虽然成本较低，但给 >*I 造成的负

担较重，系统资源的占用较大，所以只有在高档的计算



!"#$!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

12#34+*( 5$/ !""" # $ ·%&·

机上才能获得较好的效果。由于硬波表一般较贵且不

易升级，而软波表使用时又占用太多的系统资源，因此

波表合成技术得不到广泛推广。而 !"# 声卡则采用了

革新的波表合成技术，即 $%& 波表合成技术，它没有

固定的波表，而是将波表存储在硬盘上，使用时将波表

样本调入声卡的存储器或调至内存，使用专用的音效

芯片来处理。这项软硬结合的 $&% 波表合成技术，是

目前 !"# 声卡的新一代标准，结合了软、硬波表的特

点。

!" # $%& 总线的声卡支持较多的 ’( 效果：要想在

计算机上再现真实的 ’$ 音场效果，就需要对大量的

声音数据进行高速的即时运算，但这是基于 #&( 总线

的声卡无论如何也实现不了的，因为无论多高速的声

音处理芯片都会被 #&( 总线的带宽所限制。由于 #&(
总线带宽的限制，使少量的声音流就对程序 )特别是游

戏程序 * 的编制产生巨大的影响，使编写过程由简变

繁，大大加重了系统的负担和程序开发者的难度。从一

些游戏软件开发商的测试结果来看，声卡在使用 #&(
总线工作时，仅声音流就要占用 ’+, 左右的主系统资

源，在这种情况下再像 -./0123 4+ 这样的多任务抢先

式操作系统下实现 ’$ 音场效果是根本不可能的。而

且这 ’+, 左右的主系统资源仅仅只是实现了普通的

声音功能，至于要实现 &15/0 ’$ 效果那更是可望而不

可及的事情。而 !"# 总线的带宽远远大于 #&( 总线，这

就使基于 !"# 总线的声卡能支持较多的 ’$ &15/0 效

果。

正 如 ’$ 图 形 中 有 ’ 种 常 见 的 (!#)(667.89:.1/
!;1<;9= #/:>;?98> * ""应 用 程 序 接 口 ： $.;>8:’$、

@6>/A% 和 B>.0. 一样，在音频处理上也有几个著名的

’$ 音效 (!#""微软的 $.;>8: &15/0、$.;>8:&15/0 ’$
和 (CDE(% 的 (’$ 以及创新在 &15/0 F793:>; %.G>！中

采用的 E(H。利用这些 ’$ 音效 (!#，可以带来音频上

的 ’$ D>97 I.=> )实时 ’$ 效果 *，这是一种真实的 ’$
互动音场效果，即 ’$ 声音定位技术 )以前常见的 &D&
和 J315/0 都不能算真正意义上的‘’$ 音效’，它们只

是对立体声音源样本进行分解，将声音信号模拟为类

似 ’$ 的音场效果 *。程序员们可以比较轻松地直接利

用这些 (!# 来编写产生真实 ’$ 音效感应的程序源代

码。

或许就这一点而言，从某种意义上说，实现 ’$ 音

乐定位技术才是 !"# 声卡最大的应用。

说了这么多，说的都是 !"# 声卡的优点。当然 !"#
声卡还只是处于初期发展阶段，现在推出的一些 !"#
声卡还存在着诸如对实 $@& 游戏程序支持不好、在某

些情况下有噪音等等这样那样的问题。但随着各大音

频处理器生产公司的新型音频芯片的推出和驱动程序

的不断更新，这些问题都基本上已经得到了解决。

45674567
目前市场上 !"# 声卡的品种很多，生产厂家多如

牛毛，甚至连华硕、耕宇、启亨等原来并不涉足此领域

的厂商都参与了进来。不过，在市场上占据主导地位

的，还是帝盟、创新等老牌多媒体生产厂商，拼得最凶

的也是这两家。从各生产厂商的产品来看，目前它们的

!"# 声卡主要采用了以下几种主流音频芯片：! &’ 的

&1/.8 K.L>3 " E&& 的 M9>3:;1 N #（O4P+）、M9>3:;1 N#

（O4Q+）、 &171 N O（O4’+） $ E/31/.R (50.1 !"#
)E&O’ST *% U9=9V9 的 UMW N SXP& ID#$EYI 的 P$
-9G> ’ (5;>97 的 (5;>97 K1;:>Z (C++XT、(5;>97 K1;[
:>Z (C++’T( E N =5 &\3:>=，#/8 出品的 EMCOT]O。

下面就一一介绍一下这些主流音频芯片的性能和表

现：

! )’ 的 )*+,- .,/01
凡是从前些年开始用电脑的人，对 &’ 一定是再清

楚不过。当年 !>/:.5= OTT 配 &’ SQ^ 在计算机用 H./<
软解压回放 K"$，不知迷倒了多少人。直至现在，&’
依然占据着显卡市场份额的半壁江山。或许你对 &’ 涉

足声卡制造业有些不解，其实 &’ 公司的 &’ 是“&.<V:
&15/0 &6>>0”的简称，从它的名称中你就明白为什么

&’ 会推出音频芯片了。

&’ &1/.8 K.L>3 芯片组，支持 ’X 位复音和 &D& ’$
音效，内置声音波表合成器和 OQ 位 &.<=9 N $>7:9 立体

声编码 _ 解码器，兼容 &F !D@ 和 A>/>;97 M#$#，从总

体性能上来说，表现比较一般，音频采样有时有失真现

象，尽管已经有 + 兆软波表的驱动程序推出，M#$# 播

放效果依然比较呆板，没有层次感。最早的版本不支持

$@& 模式，现在已经改正。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、

$.;>8: &15/0。值得一提的是 &’ &1/.8 K.L>3 芯片组内

部集成的 &D& ’$ 功能，效果不错，虽然比不上前些年

市场上卖的 &D& 处理器，但毕竟对回放的效果还是有

一定帮助的。

笔者见到的第一块 !"# 声卡，就是采用 &’ &1/.8
K.L>3 芯片组的启亨呛红辣椒 !"#’X，目前市场上使用

&’ &1/.8 K.L>3 芯片组的产品还有：旗胜、长青树、&5[
6>;^ 雷音等 !"# 声卡。

" 2)) 的 340156* 7 &（89:;）、 340156* 7#
（89<;）、)*=* 7 8（89’;）

E&& 可以说是声卡界的元老，在 #&( 声卡的时代，

它就以兼容性好，价格便宜著称，游戏龄长些的计算机

爱好者，想必都知道，一般的 $@& 游戏中在关于音效

的设置中，都可以见到关于 E&& 的选择项。

M9>3:;1 N #（O4P+）是 E&& 推出的第一代 !"# 音频

芯片，支持 QP 位复音，性能一般，音频回放效果比较

好，M#$# 再现不错。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、$.;>8:
&15/0、$.;>8: &15/0 ’$，软件兼容 (’$ O‘ T。

目前市场上使用 M9>3:;1 N #（O4P+）芯片组的产品

主要有：华硕的 ’$>Z!71;>; &15/0 !"#" (H!XTO、台

多的金韵卡 )IM#QP!"# *、启亨的震撼教育 QP!"#、#/[
:;1&15;8> ) 新 加 坡 * 的 I>;9&15/0 OX+!"# 和 浩 鑫 的

B1: N XP4、松景 )!./> *的金声霸 !IXQX^。

M9>3:;1 N#（O4Q+）

M9>3:;1 N#（O4Q+）是 E&& 推出的第二代 !"# 音频

芯片，和 M9>3:;1 N #（O4P+）相比，性能有了一定的提

高，支持 QP 位硬件复音，技术上采用了 ’X 位的线程处

理技术，占用 "!C 资源非常少，是目前市场上所有产

品中占用 "!C 资源最少的。除了可以提供除了一般声

卡 "$ N D@M 的一个接口外，还支持其它的三个接线

口：M10>=、K.0>1 和 (CH。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、

$.;>8: &15/0、$.;>8: &15/0 ’$，软件兼容 (’$ O‘ T。值

得一提的是，它的信噪比非常高（a 4T0F）。

目前市场上使用 M9>3:;1 N#（O4Q+）芯片组的产

品主要有：帝盟的 &1/.8 #=698: &ST、华硕的 ’$>Z!71;>;

机上才能获得较好的效果。由于硬波表一般较贵且不

易升级，而软波表使用时又占用太多的系统资源，因此

波表合成技术得不到广泛推广。而 !"# 声卡则采用了

革新的波表合成技术，即 $%& 波表合成技术，它没有

固定的波表，而是将波表存储在硬盘上，使用时将波表

样本调入声卡的存储器或调至内存，使用专用的音效

芯片来处理。这项软硬结合的 $&% 波表合成技术，是

目前 !"# 声卡的新一代标准，结合了软、硬波表的特

点。

!" # $%& 总线的声卡支持较多的 ’( 效果：要想在

计算机上再现真实的 ’$ 音场效果，就需要对大量的

声音数据进行高速的即时运算，但这是基于 #&( 总线

的声卡无论如何也实现不了的，因为无论多高速的声

音处理芯片都会被 #&( 总线的带宽所限制。由于 #&(
总线带宽的限制，使少量的声音流就对程序 )特别是游

戏程序 * 的编制产生巨大的影响，使编写过程由简变

繁，大大加重了系统的负担和程序开发者的难度。从一

些游戏软件开发商的测试结果来看，声卡在使用 #&(
总线工作时，仅声音流就要占用 ’+, 左右的主系统资

源，在这种情况下再像 -./0123 4+ 这样的多任务抢先

式操作系统下实现 ’$ 音场效果是根本不可能的。而

且这 ’+, 左右的主系统资源仅仅只是实现了普通的

声音功能，至于要实现 &15/0 ’$ 效果那更是可望而不

可及的事情。而 !"# 总线的带宽远远大于 #&( 总线，这

就使基于 !"# 总线的声卡能支持较多的 ’$ &15/0 效

果。

正 如 ’$ 图 形 中 有 ’ 种 常 见 的 (!#)(667.89:.1/
!;1<;9= #/:>;?98> * ""应 用 程 序 接 口 ： $.;>8:’$、

@6>/A% 和 B>.0. 一样，在音频处理上也有几个著名的

’$ 音效 (!#""微软的 $.;>8: &15/0、$.;>8:&15/0 ’$
和 (CDE(% 的 (’$ 以及创新在 &15/0 F793:>; %.G>！中

采用的 E(H。利用这些 ’$ 音效 (!#，可以带来音频上

的 ’$ D>97 I.=> )实时 ’$ 效果 *，这是一种真实的 ’$
互动音场效果，即 ’$ 声音定位技术 )以前常见的 &D&
和 J315/0 都不能算真正意义上的‘’$ 音效’，它们只

是对立体声音源样本进行分解，将声音信号模拟为类

似 ’$ 的音场效果 *。程序员们可以比较轻松地直接利

用这些 (!# 来编写产生真实 ’$ 音效感应的程序源代

码。

或许就这一点而言，从某种意义上说，实现 ’$ 音

乐定位技术才是 !"# 声卡最大的应用。

说了这么多，说的都是 !"# 声卡的优点。当然 !"#
声卡还只是处于初期发展阶段，现在推出的一些 !"#
声卡还存在着诸如对实 $@& 游戏程序支持不好、在某

些情况下有噪音等等这样那样的问题。但随着各大音

频处理器生产公司的新型音频芯片的推出和驱动程序

的不断更新，这些问题都基本上已经得到了解决。

45674567
目前市场上 !"# 声卡的品种很多，生产厂家多如

牛毛，甚至连华硕、耕宇、启亨等原来并不涉足此领域

的厂商都参与了进来。不过，在市场上占据主导地位

的，还是帝盟、创新等老牌多媒体生产厂商，拼得最凶

的也是这两家。从各生产厂商的产品来看，目前它们的

!"# 声卡主要采用了以下几种主流音频芯片：! &’ 的

&1/.8 K.L>3 " E&& 的 M9>3:;1 N #（O4P+）、M9>3:;1 N#

（O4Q+）、 &171 N O（O4’+） $ E/31/.R (50.1 !"#
)E&O’ST *% U9=9V9 的 UMW N SXP& ID#$EYI 的 P$
-9G> ’ (5;>97 的 (5;>97 K1;:>Z (C++XT、(5;>97 K1;[
:>Z (C++’T( E N =5 &\3:>=，#/8 出品的 EMCOT]O。

下面就一一介绍一下这些主流音频芯片的性能和表

现：

! )’ 的 )*+,- .,/01
凡是从前些年开始用电脑的人，对 &’ 一定是再清

楚不过。当年 !>/:.5= OTT 配 &’ SQ^ 在计算机用 H./<
软解压回放 K"$，不知迷倒了多少人。直至现在，&’
依然占据着显卡市场份额的半壁江山。或许你对 &’ 涉

足声卡制造业有些不解，其实 &’ 公司的 &’ 是“&.<V:
&15/0 &6>>0”的简称，从它的名称中你就明白为什么

&’ 会推出音频芯片了。

&’ &1/.8 K.L>3 芯片组，支持 ’X 位复音和 &D& ’$
音效，内置声音波表合成器和 OQ 位 &.<=9 N $>7:9 立体

声编码 _ 解码器，兼容 &F !D@ 和 A>/>;97 M#$#，从总

体性能上来说，表现比较一般，音频采样有时有失真现

象，尽管已经有 + 兆软波表的驱动程序推出，M#$# 播

放效果依然比较呆板，没有层次感。最早的版本不支持

$@& 模式，现在已经改正。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、

$.;>8: &15/0。值得一提的是 &’ &1/.8 K.L>3 芯片组内

部集成的 &D& ’$ 功能，效果不错，虽然比不上前些年

市场上卖的 &D& 处理器，但毕竟对回放的效果还是有

一定帮助的。

笔者见到的第一块 !"# 声卡，就是采用 &’ &1/.8
K.L>3 芯片组的启亨呛红辣椒 !"#’X，目前市场上使用

&’ &1/.8 K.L>3 芯片组的产品还有：旗胜、长青树、&5[
6>;^ 雷音等 !"# 声卡。

" 2)) 的 340156* 7 &（89:;）、 340156* 7#
（89<;）、)*=* 7 8（89’;）

E&& 可以说是声卡界的元老，在 #&( 声卡的时代，

它就以兼容性好，价格便宜著称，游戏龄长些的计算机

爱好者，想必都知道，一般的 $@& 游戏中在关于音效

的设置中，都可以见到关于 E&& 的选择项。

M9>3:;1 N #（O4P+）是 E&& 推出的第一代 !"# 音频

芯片，支持 QP 位复音，性能一般，音频回放效果比较

好，M#$# 再现不错。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、$.;>8:
&15/0、$.;>8: &15/0 ’$，软件兼容 (’$ O‘ T。

目前市场上使用 M9>3:;1 N #（O4P+）芯片组的产品

主要有：华硕的 ’$>Z!71;>; &15/0 !"#" (H!XTO、台

多的金韵卡 )IM#QP!"# *、启亨的震撼教育 QP!"#、#/[
:;1&15;8> ) 新 加 坡 * 的 I>;9&15/0 OX+!"# 和 浩 鑫 的

B1: N XP4、松景 )!./> *的金声霸 !IXQX^。

M9>3:;1 N#（O4Q+）

M9>3:;1 N#（O4Q+）是 E&& 推出的第二代 !"# 音频

芯片，和 M9>3:;1 N #（O4P+）相比，性能有了一定的提

高，支持 QP 位硬件复音，技术上采用了 ’X 位的线程处

理技术，占用 "!C 资源非常少，是目前市场上所有产

品中占用 "!C 资源最少的。除了可以提供除了一般声

卡 "$ N D@M 的一个接口外，还支持其它的三个接线

口：M10>=、K.0>1 和 (CH。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、

$.;>8: &15/0、$.;>8: &15/0 ’$，软件兼容 (’$ O‘ T。值

得一提的是，它的信噪比非常高（a 4T0F）。

目前市场上使用 M9>3:;1 N#（O4Q+）芯片组的产

品主要有：帝盟的 &1/.8 #=698: &ST、华硕的 ’$>Z!71;>;

机上才能获得较好的效果。由于硬波表一般较贵且不

易升级，而软波表使用时又占用太多的系统资源，因此

波表合成技术得不到广泛推广。而 !"# 声卡则采用了

革新的波表合成技术，即 $%& 波表合成技术，它没有

固定的波表，而是将波表存储在硬盘上，使用时将波表

样本调入声卡的存储器或调至内存，使用专用的音效

芯片来处理。这项软硬结合的 $&% 波表合成技术，是

目前 !"# 声卡的新一代标准，结合了软、硬波表的特

点。

!" # $%& 总线的声卡支持较多的 ’( 效果：要想在

计算机上再现真实的 ’$ 音场效果，就需要对大量的

声音数据进行高速的即时运算，但这是基于 #&( 总线

的声卡无论如何也实现不了的，因为无论多高速的声

音处理芯片都会被 #&( 总线的带宽所限制。由于 #&(
总线带宽的限制，使少量的声音流就对程序 )特别是游

戏程序 * 的编制产生巨大的影响，使编写过程由简变

繁，大大加重了系统的负担和程序开发者的难度。从一

些游戏软件开发商的测试结果来看，声卡在使用 #&(
总线工作时，仅声音流就要占用 ’+, 左右的主系统资

源，在这种情况下再像 -./0123 4+ 这样的多任务抢先

式操作系统下实现 ’$ 音场效果是根本不可能的。而

且这 ’+, 左右的主系统资源仅仅只是实现了普通的

声音功能，至于要实现 &15/0 ’$ 效果那更是可望而不

可及的事情。而 !"# 总线的带宽远远大于 #&( 总线，这

就使基于 !"# 总线的声卡能支持较多的 ’$ &15/0 效

果。

正 如 ’$ 图 形 中 有 ’ 种 常 见 的 (!#)(667.89:.1/
!;1<;9= #/:>;?98> * ""应 用 程 序 接 口 ： $.;>8:’$、

@6>/A% 和 B>.0. 一样，在音频处理上也有几个著名的

’$ 音效 (!#""微软的 $.;>8: &15/0、$.;>8:&15/0 ’$
和 (CDE(% 的 (’$ 以及创新在 &15/0 F793:>; %.G>！中

采用的 E(H。利用这些 ’$ 音效 (!#，可以带来音频上

的 ’$ D>97 I.=> )实时 ’$ 效果 *，这是一种真实的 ’$
互动音场效果，即 ’$ 声音定位技术 )以前常见的 &D&
和 J315/0 都不能算真正意义上的‘’$ 音效’，它们只

是对立体声音源样本进行分解，将声音信号模拟为类

似 ’$ 的音场效果 *。程序员们可以比较轻松地直接利

用这些 (!# 来编写产生真实 ’$ 音效感应的程序源代

码。

或许就这一点而言，从某种意义上说，实现 ’$ 音

乐定位技术才是 !"# 声卡最大的应用。

说了这么多，说的都是 !"# 声卡的优点。当然 !"#
声卡还只是处于初期发展阶段，现在推出的一些 !"#
声卡还存在着诸如对实 $@& 游戏程序支持不好、在某

些情况下有噪音等等这样那样的问题。但随着各大音

频处理器生产公司的新型音频芯片的推出和驱动程序

的不断更新，这些问题都基本上已经得到了解决。

45674567
目前市场上 !"# 声卡的品种很多，生产厂家多如

牛毛，甚至连华硕、耕宇、启亨等原来并不涉足此领域

的厂商都参与了进来。不过，在市场上占据主导地位

的，还是帝盟、创新等老牌多媒体生产厂商，拼得最凶

的也是这两家。从各生产厂商的产品来看，目前它们的

!"# 声卡主要采用了以下几种主流音频芯片：! &’ 的

&1/.8 K.L>3 " E&& 的 M9>3:;1 N #（O4P+）、M9>3:;1 N#

（O4Q+）、 &171 N O（O4’+） $ E/31/.R (50.1 !"#
)E&O’ST *% U9=9V9 的 UMW N SXP& ID#$EYI 的 P$
-9G> ’ (5;>97 的 (5;>97 K1;:>Z (C++XT、(5;>97 K1;[
:>Z (C++’T( E N =5 &\3:>=，#/8 出品的 EMCOT]O。

下面就一一介绍一下这些主流音频芯片的性能和表

现：

! )’ 的 )*+,- .,/01
凡是从前些年开始用电脑的人，对 &’ 一定是再清

楚不过。当年 !>/:.5= OTT 配 &’ SQ^ 在计算机用 H./<
软解压回放 K"$，不知迷倒了多少人。直至现在，&’
依然占据着显卡市场份额的半壁江山。或许你对 &’ 涉

足声卡制造业有些不解，其实 &’ 公司的 &’ 是“&.<V:
&15/0 &6>>0”的简称，从它的名称中你就明白为什么

&’ 会推出音频芯片了。

&’ &1/.8 K.L>3 芯片组，支持 ’X 位复音和 &D& ’$
音效，内置声音波表合成器和 OQ 位 &.<=9 N $>7:9 立体

声编码 _ 解码器，兼容 &F !D@ 和 A>/>;97 M#$#，从总

体性能上来说，表现比较一般，音频采样有时有失真现

象，尽管已经有 + 兆软波表的驱动程序推出，M#$# 播

放效果依然比较呆板，没有层次感。最早的版本不支持

$@& 模式，现在已经改正。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、

$.;>8: &15/0。值得一提的是 &’ &1/.8 K.L>3 芯片组内

部集成的 &D& ’$ 功能，效果不错，虽然比不上前些年

市场上卖的 &D& 处理器，但毕竟对回放的效果还是有

一定帮助的。

笔者见到的第一块 !"# 声卡，就是采用 &’ &1/.8
K.L>3 芯片组的启亨呛红辣椒 !"#’X，目前市场上使用

&’ &1/.8 K.L>3 芯片组的产品还有：旗胜、长青树、&5[
6>;^ 雷音等 !"# 声卡。

" 2)) 的 340156* 7 &（89:;）、 340156* 7#
（89<;）、)*=* 7 8（89’;）

E&& 可以说是声卡界的元老，在 #&( 声卡的时代，

它就以兼容性好，价格便宜著称，游戏龄长些的计算机

爱好者，想必都知道，一般的 $@& 游戏中在关于音效

的设置中，都可以见到关于 E&& 的选择项。

M9>3:;1 N #（O4P+）是 E&& 推出的第一代 !"# 音频

芯片，支持 QP 位复音，性能一般，音频回放效果比较

好，M#$# 再现不错。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、$.;>8:
&15/0、$.;>8: &15/0 ’$，软件兼容 (’$ O‘ T。

目前市场上使用 M9>3:;1 N #（O4P+）芯片组的产品

主要有：华硕的 ’$>Z!71;>; &15/0 !"#" (H!XTO、台

多的金韵卡 )IM#QP!"# *、启亨的震撼教育 QP!"#、#/[
:;1&15;8> ) 新 加 坡 * 的 I>;9&15/0 OX+!"# 和 浩 鑫 的

B1: N XP4、松景 )!./> *的金声霸 !IXQX^。

M9>3:;1 N#（O4Q+）

M9>3:;1 N#（O4Q+）是 E&& 推出的第二代 !"# 音频

芯片，和 M9>3:;1 N #（O4P+）相比，性能有了一定的提

高，支持 QP 位硬件复音，技术上采用了 ’X 位的线程处

理技术，占用 "!C 资源非常少，是目前市场上所有产

品中占用 "!C 资源最少的。除了可以提供除了一般声

卡 "$ N D@M 的一个接口外，还支持其它的三个接线

口：M10>=、K.0>1 和 (CH。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、

$.;>8: &15/0、$.;>8: &15/0 ’$，软件兼容 (’$ O‘ T。值

得一提的是，它的信噪比非常高（a 4T0F）。

目前市场上使用 M9>3:;1 N#（O4Q+）芯片组的产

品主要有：帝盟的 &1/.8 #=698: &ST、华硕的 ’$>Z!71;>;

机上才能获得较好的效果。由于硬波表一般较贵且不

易升级，而软波表使用时又占用太多的系统资源，因此

波表合成技术得不到广泛推广。而 !"# 声卡则采用了

革新的波表合成技术，即 $%& 波表合成技术，它没有

固定的波表，而是将波表存储在硬盘上，使用时将波表

样本调入声卡的存储器或调至内存，使用专用的音效

芯片来处理。这项软硬结合的 $&% 波表合成技术，是

目前 !"# 声卡的新一代标准，结合了软、硬波表的特

点。

!" # $%& 总线的声卡支持较多的 ’( 效果：要想在

计算机上再现真实的 ’$ 音场效果，就需要对大量的

声音数据进行高速的即时运算，但这是基于 #&( 总线

的声卡无论如何也实现不了的，因为无论多高速的声

音处理芯片都会被 #&( 总线的带宽所限制。由于 #&(
总线带宽的限制，使少量的声音流就对程序 )特别是游

戏程序 * 的编制产生巨大的影响，使编写过程由简变

繁，大大加重了系统的负担和程序开发者的难度。从一

些游戏软件开发商的测试结果来看，声卡在使用 #&(
总线工作时，仅声音流就要占用 ’+, 左右的主系统资

源，在这种情况下再像 -./0123 4+ 这样的多任务抢先

式操作系统下实现 ’$ 音场效果是根本不可能的。而

且这 ’+, 左右的主系统资源仅仅只是实现了普通的

声音功能，至于要实现 &15/0 ’$ 效果那更是可望而不

可及的事情。而 !"# 总线的带宽远远大于 #&( 总线，这

就使基于 !"# 总线的声卡能支持较多的 ’$ &15/0 效

果。

正 如 ’$ 图 形 中 有 ’ 种 常 见 的 (!#)(667.89:.1/
!;1<;9= #/:>;?98> * ""应 用 程 序 接 口 ： $.;>8:’$、

@6>/A% 和 B>.0. 一样，在音频处理上也有几个著名的

’$ 音效 (!#""微软的 $.;>8: &15/0、$.;>8:&15/0 ’$
和 (CDE(% 的 (’$ 以及创新在 &15/0 F793:>; %.G>！中

采用的 E(H。利用这些 ’$ 音效 (!#，可以带来音频上

的 ’$ D>97 I.=> )实时 ’$ 效果 *，这是一种真实的 ’$
互动音场效果，即 ’$ 声音定位技术 )以前常见的 &D&
和 J315/0 都不能算真正意义上的‘’$ 音效’，它们只

是对立体声音源样本进行分解，将声音信号模拟为类

似 ’$ 的音场效果 *。程序员们可以比较轻松地直接利

用这些 (!# 来编写产生真实 ’$ 音效感应的程序源代

码。

或许就这一点而言，从某种意义上说，实现 ’$ 音

乐定位技术才是 !"# 声卡最大的应用。

说了这么多，说的都是 !"# 声卡的优点。当然 !"#
声卡还只是处于初期发展阶段，现在推出的一些 !"#
声卡还存在着诸如对实 $@& 游戏程序支持不好、在某

些情况下有噪音等等这样那样的问题。但随着各大音

频处理器生产公司的新型音频芯片的推出和驱动程序

的不断更新，这些问题都基本上已经得到了解决。

45674567
目前市场上 !"# 声卡的品种很多，生产厂家多如

牛毛，甚至连华硕、耕宇、启亨等原来并不涉足此领域

的厂商都参与了进来。不过，在市场上占据主导地位

的，还是帝盟、创新等老牌多媒体生产厂商，拼得最凶

的也是这两家。从各生产厂商的产品来看，目前它们的

!"# 声卡主要采用了以下几种主流音频芯片：! &’ 的

&1/.8 K.L>3 " E&& 的 M9>3:;1 N #（O4P+）、M9>3:;1 N#

（O4Q+）、 &171 N O（O4’+） $ E/31/.R (50.1 !"#
)E&O’ST *% U9=9V9 的 UMW N SXP& ID#$EYI 的 P$
-9G> ’ (5;>97 的 (5;>97 K1;:>Z (C++XT、(5;>97 K1;[
:>Z (C++’T( E N =5 &\3:>=，#/8 出品的 EMCOT]O。

下面就一一介绍一下这些主流音频芯片的性能和表

现：

! )’ 的 )*+,- .,/01
凡是从前些年开始用电脑的人，对 &’ 一定是再清

楚不过。当年 !>/:.5= OTT 配 &’ SQ^ 在计算机用 H./<
软解压回放 K"$，不知迷倒了多少人。直至现在，&’
依然占据着显卡市场份额的半壁江山。或许你对 &’ 涉

足声卡制造业有些不解，其实 &’ 公司的 &’ 是“&.<V:
&15/0 &6>>0”的简称，从它的名称中你就明白为什么

&’ 会推出音频芯片了。

&’ &1/.8 K.L>3 芯片组，支持 ’X 位复音和 &D& ’$
音效，内置声音波表合成器和 OQ 位 &.<=9 N $>7:9 立体

声编码 _ 解码器，兼容 &F !D@ 和 A>/>;97 M#$#，从总

体性能上来说，表现比较一般，音频采样有时有失真现

象，尽管已经有 + 兆软波表的驱动程序推出，M#$# 播

放效果依然比较呆板，没有层次感。最早的版本不支持

$@& 模式，现在已经改正。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、

$.;>8: &15/0。值得一提的是 &’ &1/.8 K.L>3 芯片组内

部集成的 &D& ’$ 功能，效果不错，虽然比不上前些年

市场上卖的 &D& 处理器，但毕竟对回放的效果还是有

一定帮助的。

笔者见到的第一块 !"# 声卡，就是采用 &’ &1/.8
K.L>3 芯片组的启亨呛红辣椒 !"#’X，目前市场上使用

&’ &1/.8 K.L>3 芯片组的产品还有：旗胜、长青树、&5[
6>;^ 雷音等 !"# 声卡。

" 2)) 的 340156* 7 &（89:;）、 340156* 7#
（89<;）、)*=* 7 8（89’;）

E&& 可以说是声卡界的元老，在 #&( 声卡的时代，

它就以兼容性好，价格便宜著称，游戏龄长些的计算机

爱好者，想必都知道，一般的 $@& 游戏中在关于音效

的设置中，都可以见到关于 E&& 的选择项。

M9>3:;1 N #（O4P+）是 E&& 推出的第一代 !"# 音频

芯片，支持 QP 位复音，性能一般，音频回放效果比较

好，M#$# 再现不错。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、$.;>8:
&15/0、$.;>8: &15/0 ’$，软件兼容 (’$ O‘ T。

目前市场上使用 M9>3:;1 N #（O4P+）芯片组的产品

主要有：华硕的 ’$>Z!71;>; &15/0 !"#" (H!XTO、台

多的金韵卡 )IM#QP!"# *、启亨的震撼教育 QP!"#、#/[
:;1&15;8> ) 新 加 坡 * 的 I>;9&15/0 OX+!"# 和 浩 鑫 的

B1: N XP4、松景 )!./> *的金声霸 !IXQX^。

M9>3:;1 N#（O4Q+）

M9>3:;1 N#（O4Q+）是 E&& 推出的第二代 !"# 音频

芯片，和 M9>3:;1 N #（O4P+）相比，性能有了一定的提

高，支持 QP 位硬件复音，技术上采用了 ’X 位的线程处

理技术，占用 "!C 资源非常少，是目前市场上所有产

品中占用 "!C 资源最少的。除了可以提供除了一般声

卡 "$ N D@M 的一个接口外，还支持其它的三个接线

口：M10>=、K.0>1 和 (CH。’$ 音效支持 $.;>8: M53.8、

$.;>8: &15/0、$.;>8: &15/0 ’$，软件兼容 (’$ O‘ T。值

得一提的是，它的信噪比非常高（a 4T0F）。

目前市场上使用 M9>3:;1 N#（O4Q+）芯片组的产

品主要有：帝盟的 &1/.8 #=698: &ST、华硕的 ’$>Z!71;>;



!"#$!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

·!"· #$$$ % &

!"#$% &’(" )*&+,+、&-./(01. 的 &/23,、宏基的

).&14 )53,,、启亨的 )30 &6"。

!"7" 8 9（9:3;）

!"7" 8 9（9:3;）是 <=>?@6" 8!（9:A;）的简化版本，

一般提供给主板生产厂商供集成用，不过由于 !"7" 8 9
（9:3;）推出的时间比 <=>?@6" 8 (（9:B;）晚，整体性能

要比 <=>?@6" 8 (（9:B;）好。

目前市场上使用 !"7" 8 9（9:3;）芯片组的产品一

般都由一些杂牌企业生产。

1!! 公司推出的这 3 款音频芯片组总的来说，性

能还不错，它们的音频输出都支持 B 个音箱（具体情况

得看生产厂商是否提供相应输出端口），不过这四音箱

与四声道不同，它只能提供一种环绕的效果，无法进行

30 音效的定位。最后要说的是，这 3 款音频芯片组对

0.! 模式支持极好，几乎没有不能运行的 0.! 实模

式程序。

! !"#$"%& ’()%$ *+, -!./0123
1$?"$CD )#%C" &’( E1!932, F 是由 1$?"$CD 公司设

计生产 的一款 &’( 音 频芯片， 支持 3+ 位硬 件复音

（3+ 8 9+; 位软件复音），全面兼容 !G &-.，内建 !H=I
@C=7 ->J>6K ’L"6#? 微处理器，整体性能与 <=>?@6" 8!

（9:A;）大致相同，相对而言 <(0( 效果稍好一些。30
音 效 支 持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$%
30。

目前市场上采用 1$?"$CD )#%C" &’( E1!932,F芯片

组的主要有：创新 E’6>=@CJ> F 公司的 ’6>=@CJ> &’(AB、

9+;、浩鑫的 N"@ 8 +OO、1$?"$CMD )#%C"&’(、!"#$%<=P
的 !"#$% 0"Q=C$。

" 456575 的 489 : 1;<
提起 R=Q=L=，我想普通人都会想到它生产的电子

琴，而对于我们这些电脑爱好者来说，记得的当然是它

的 R<S29: 系列 (!) 音频芯片（也就是常说的 .&T 系

列），低价质高，曾成为配机首选。作为一家多媒体技术

公司，当然不想落后与潮流，R<S 8 2+B 就是 R=Q=L=
于 :; 年下半年推出的首款 &’( 音频芯片组。

R<S 8 2+B 集成了 AB 位硬件复音波表，支持多达

AB, 种音色以及 +9 种打击乐器，采用了 R=Q=L= 独特

的 !"#$%C#? 8 *U 物理波表合成技术，<(0( 回放效果

奇佳；30 音效支持 0C6>M@ <#?CM 、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@
!"#$% 30，软件模拟 )30 9V ,；支持 !G 8 TC$W。值得一

说的是，R<S 8 2+B 芯片组支持 ! X &0(S )’ 8 3 数字

音频输出接口 （这可是只有在创新的 !"#$% G7=?@>6
TCJ>！系列声卡上才能见到的好东西）。

目 前 市 面 上 使 用 R=Q=L= 的 R<S 8 2+B 芯 片 的

&’( 声卡有：中凌雷公 30!2+B)、雷音!!Y&1-2+B、中

智 2+B。

# =>,?!@= 的 <? A5BC
!3 涉足声卡市场或许还情有可原，但现在 Z6C%>$@

也来插了一手，看来它在显卡市场上有些吃紧，想多方

面发展拓宽市场了。和 Z6C%>$@ 的一贯市场定位一样，

这款 B0 5=J> 音频芯片组也是立足于低端市场的。

其实在 B0 5=J> 推出以前，Z6C%>$@ 曾经有过一款

名为 :2O35)/1 的 &’( 音频芯片，笔者曾见过用此芯

片的一款耕宇产品，不过后来不知是什么原因就销声

匿迹了。现在市面上出现的这款 B0 5=J> 芯片组，支

持 AB 位 软 件 复 音 ， 可 通 过 AB 声 道 自 行 设 置 调 节

5)/1 与 <(0( 的分配比例，30 音效支持 0C6>M@ <#I
?CM 、0C6>M@ !"#$%，其它一些性能都比较一般，整体表

现就像的 Z6C%>$@ 显卡系列。

目前商场上使用 Z6C%>$@ B0 5=J> 芯片组的产品

有：无限 B0 5=J>、融丰 B0 5=J>、花王的 )00.4(’!
!/2O,、则灵天音一号、太阳花 B0。

$ ’(DC5E 的 ’(DC5E F$DGCH ’IJJ;2、’(DC5E F$DK
GCH ’IJJ02

)#6>=7 是老牌的音频处理芯片生产公司，它以前

的产品主要是提供给美国航空航天局，供军事、科研使

用的。它将这些芯片推向市场，用我们的话来说，应该

属于“军转民”吧。

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+,（/"6@>P 8 9）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+, 是 )#6>=7 向市场推出的第

一代音频处理芯片，该芯片组支持 AB 硬件复音，<(0(
效果比较好，30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、

0C6>M@ !"#$% 30、)30 9V ,。唯一的缺点是，和其它 &’(
声卡相比 ’&Y 的占用率相对稍高。

目前采用此音频芯片组的声卡产品有：帝盟的

<"$?@>6 !"#$% <;,、!"$CM (QH=M@ !:,、松景 E&C$> F的金

声霸 &Z+A+; E无硬波表 F、($@6"!"#6M> E新加坡 F的 Z>6=I
!"#$% )30&’(、.-’N(0 的 4Y!.Y40 30、!&110 的

!& 8 ;;+,&’(。
)#6>=7 /"6@>P )Y;;3,（/"6@>P 8 +）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;3, 是 )#6>=7 推出的第二代产

品，芯片内部共集成了 33, 万个晶体管，可以说是目前

最高级的音频芯片之一。支持 AB 硬件复音（软件最高

支持 3+, 复音），音频回放声音非常清脆明丽，内置 9,
频段的硬件音频频段微调，<(0( 效果一流，30 音场表

现力极佳，支持 B 个喇叭，信噪比达到了 :A%G，全面支

持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$% 30、)30
9V ,、)30+V ,，可以同时支持硬件播放 2A 条 0C6>M@
!"#$% 30、:A 个 ’0 音质的音频流，如果配置专用子

卡，可以升级获得 !&0(S 输入 [ 输出和支持杜比 )’ 8
3 OV 9 声道解码能力。

目前采用此音频芯片组的产品只有帝盟的 <"$I
?@>6 !"#$% <*3,,。

% ! :6( .L#GC6，,"M 出品的 !8I/2N/
最后就该来说说创新 E’6>=@CJ> F的最新产品了，作

为创新 E’6>=@CJ> F子公司的 1 8 Q# !\?@>Q，($M，最近推

出的音频芯片就是 1<Y9,]9，芯片采用 V 3O 微米工艺

制作，内部集成了 +,, 万个晶体管，几乎将所有的音频

处理单元都集成在一起，具有 9,,,<(&! 的音频处理

能力，实时进行 3+ 位、B;]N^ 的数字信号处理，支持

AB 硬件复音（软件支持 O9+ 复音），信噪比高达 :A%K，

支持 B 个喇叭、OV 9 声道；配置子卡可以将信噪比提高

至 9+,%K，增加数字 0(4、!&0(S 输入 [输出端口，获得

2V 9 声道的支持。30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@
!"#$%、0C6>M@ !"#$% 30 以及自己独有的 1)*。

目前使用该芯片组的也只有创新 E’6>=@CJ> F 的

!"#$% G7=?@>6 TCJ>！和 !"#$% G7=?@>6 TCJ>！/=7#>。

89:;89:;
俗话说：“一分价钱一分货”，市面上的各款 &’( 声

卡的价格差异也很大，从 9,, 来元到 9,,, 多大洋的都

有，除了采用的主音频芯片不同外，品牌的差异也是左

!"#$% &’(" )*&+,+、&-./(01. 的 &/23,、宏基的

).&14 )53,,、启亨的 )30 &6"。

!"7" 8 9（9:3;）

!"7" 8 9（9:3;）是 <=>?@6" 8!（9:A;）的简化版本，

一般提供给主板生产厂商供集成用，不过由于 !"7" 8 9
（9:3;）推出的时间比 <=>?@6" 8 (（9:B;）晚，整体性能

要比 <=>?@6" 8 (（9:B;）好。

目前市场上使用 !"7" 8 9（9:3;）芯片组的产品一

般都由一些杂牌企业生产。

1!! 公司推出的这 3 款音频芯片组总的来说，性

能还不错，它们的音频输出都支持 B 个音箱（具体情况

得看生产厂商是否提供相应输出端口），不过这四音箱

与四声道不同，它只能提供一种环绕的效果，无法进行

30 音效的定位。最后要说的是，这 3 款音频芯片组对

0.! 模式支持极好，几乎没有不能运行的 0.! 实模

式程序。

! !"#$"%& ’()%$ *+, -!./0123
1$?"$CD )#%C" &’( E1!932, F 是由 1$?"$CD 公司设

计生产 的一款 &’( 音 频芯片， 支持 3+ 位硬 件复音

（3+ 8 9+; 位软件复音），全面兼容 !G &-.，内建 !H=I
@C=7 ->J>6K ’L"6#? 微处理器，整体性能与 <=>?@6" 8!

（9:A;）大致相同，相对而言 <(0( 效果稍好一些。30
音 效 支 持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$%
30。

目前市场上采用 1$?"$CD )#%C" &’( E1!932,F芯片

组的主要有：创新 E’6>=@CJ> F 公司的 ’6>=@CJ> &’(AB、

9+;、浩鑫的 N"@ 8 +OO、1$?"$CMD )#%C"&’(、!"#$%<=P
的 !"#$% 0"Q=C$。

" 456575 的 489 : 1;<
提起 R=Q=L=，我想普通人都会想到它生产的电子

琴，而对于我们这些电脑爱好者来说，记得的当然是它

的 R<S29: 系列 (!) 音频芯片（也就是常说的 .&T 系

列），低价质高，曾成为配机首选。作为一家多媒体技术

公司，当然不想落后与潮流，R<S 8 2+B 就是 R=Q=L=
于 :; 年下半年推出的首款 &’( 音频芯片组。

R<S 8 2+B 集成了 AB 位硬件复音波表，支持多达

AB, 种音色以及 +9 种打击乐器，采用了 R=Q=L= 独特

的 !"#$%C#? 8 *U 物理波表合成技术，<(0( 回放效果

奇佳；30 音效支持 0C6>M@ <#?CM 、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@
!"#$% 30，软件模拟 )30 9V ,；支持 !G 8 TC$W。值得一

说的是，R<S 8 2+B 芯片组支持 ! X &0(S )’ 8 3 数字

音频输出接口 （这可是只有在创新的 !"#$% G7=?@>6
TCJ>！系列声卡上才能见到的好东西）。

目 前 市 面 上 使 用 R=Q=L= 的 R<S 8 2+B 芯 片 的

&’( 声卡有：中凌雷公 30!2+B)、雷音!!Y&1-2+B、中

智 2+B。

# =>,?!@= 的 <? A5BC
!3 涉足声卡市场或许还情有可原，但现在 Z6C%>$@

也来插了一手，看来它在显卡市场上有些吃紧，想多方

面发展拓宽市场了。和 Z6C%>$@ 的一贯市场定位一样，

这款 B0 5=J> 音频芯片组也是立足于低端市场的。

其实在 B0 5=J> 推出以前，Z6C%>$@ 曾经有过一款

名为 :2O35)/1 的 &’( 音频芯片，笔者曾见过用此芯

片的一款耕宇产品，不过后来不知是什么原因就销声

匿迹了。现在市面上出现的这款 B0 5=J> 芯片组，支

持 AB 位 软 件 复 音 ， 可 通 过 AB 声 道 自 行 设 置 调 节

5)/1 与 <(0( 的分配比例，30 音效支持 0C6>M@ <#I
?CM 、0C6>M@ !"#$%，其它一些性能都比较一般，整体表

现就像的 Z6C%>$@ 显卡系列。

目前商场上使用 Z6C%>$@ B0 5=J> 芯片组的产品

有：无限 B0 5=J>、融丰 B0 5=J>、花王的 )00.4(’!
!/2O,、则灵天音一号、太阳花 B0。

$ ’(DC5E 的 ’(DC5E F$DGCH ’IJJ;2、’(DC5E F$DK
GCH ’IJJ02

)#6>=7 是老牌的音频处理芯片生产公司，它以前

的产品主要是提供给美国航空航天局，供军事、科研使

用的。它将这些芯片推向市场，用我们的话来说，应该

属于“军转民”吧。

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+,（/"6@>P 8 9）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+, 是 )#6>=7 向市场推出的第

一代音频处理芯片，该芯片组支持 AB 硬件复音，<(0(
效果比较好，30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、

0C6>M@ !"#$% 30、)30 9V ,。唯一的缺点是，和其它 &’(
声卡相比 ’&Y 的占用率相对稍高。

目前采用此音频芯片组的声卡产品有：帝盟的

<"$?@>6 !"#$% <;,、!"$CM (QH=M@ !:,、松景 E&C$> F的金

声霸 &Z+A+; E无硬波表 F、($@6"!"#6M> E新加坡 F的 Z>6=I
!"#$% )30&’(、.-’N(0 的 4Y!.Y40 30、!&110 的

!& 8 ;;+,&’(。
)#6>=7 /"6@>P )Y;;3,（/"6@>P 8 +）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;3, 是 )#6>=7 推出的第二代产

品，芯片内部共集成了 33, 万个晶体管，可以说是目前

最高级的音频芯片之一。支持 AB 硬件复音（软件最高

支持 3+, 复音），音频回放声音非常清脆明丽，内置 9,
频段的硬件音频频段微调，<(0( 效果一流，30 音场表

现力极佳，支持 B 个喇叭，信噪比达到了 :A%G，全面支

持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$% 30、)30
9V ,、)30+V ,，可以同时支持硬件播放 2A 条 0C6>M@
!"#$% 30、:A 个 ’0 音质的音频流，如果配置专用子

卡，可以升级获得 !&0(S 输入 [ 输出和支持杜比 )’ 8
3 OV 9 声道解码能力。

目前采用此音频芯片组的产品只有帝盟的 <"$I
?@>6 !"#$% <*3,,。

% ! :6( .L#GC6，,"M 出品的 !8I/2N/
最后就该来说说创新 E’6>=@CJ> F的最新产品了，作

为创新 E’6>=@CJ> F子公司的 1 8 Q# !\?@>Q，($M，最近推

出的音频芯片就是 1<Y9,]9，芯片采用 V 3O 微米工艺

制作，内部集成了 +,, 万个晶体管，几乎将所有的音频

处理单元都集成在一起，具有 9,,,<(&! 的音频处理

能力，实时进行 3+ 位、B;]N^ 的数字信号处理，支持

AB 硬件复音（软件支持 O9+ 复音），信噪比高达 :A%K，

支持 B 个喇叭、OV 9 声道；配置子卡可以将信噪比提高

至 9+,%K，增加数字 0(4、!&0(S 输入 [输出端口，获得

2V 9 声道的支持。30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@
!"#$%、0C6>M@ !"#$% 30 以及自己独有的 1)*。

目前使用该芯片组的也只有创新 E’6>=@CJ> F 的

!"#$% G7=?@>6 TCJ>！和 !"#$% G7=?@>6 TCJ>！/=7#>。

89:;89:;
俗话说：“一分价钱一分货”，市面上的各款 &’( 声

卡的价格差异也很大，从 9,, 来元到 9,,, 多大洋的都

有，除了采用的主音频芯片不同外，品牌的差异也是左

!"#$% &’(" )*&+,+、&-./(01. 的 &/23,、宏基的

).&14 )53,,、启亨的 )30 &6"。

!"7" 8 9（9:3;）

!"7" 8 9（9:3;）是 <=>?@6" 8!（9:A;）的简化版本，

一般提供给主板生产厂商供集成用，不过由于 !"7" 8 9
（9:3;）推出的时间比 <=>?@6" 8 (（9:B;）晚，整体性能

要比 <=>?@6" 8 (（9:B;）好。

目前市场上使用 !"7" 8 9（9:3;）芯片组的产品一

般都由一些杂牌企业生产。

1!! 公司推出的这 3 款音频芯片组总的来说，性

能还不错，它们的音频输出都支持 B 个音箱（具体情况

得看生产厂商是否提供相应输出端口），不过这四音箱

与四声道不同，它只能提供一种环绕的效果，无法进行

30 音效的定位。最后要说的是，这 3 款音频芯片组对

0.! 模式支持极好，几乎没有不能运行的 0.! 实模

式程序。

! !"#$"%& ’()%$ *+, -!./0123
1$?"$CD )#%C" &’( E1!932, F 是由 1$?"$CD 公司设

计生产 的一款 &’( 音 频芯片， 支持 3+ 位硬 件复音

（3+ 8 9+; 位软件复音），全面兼容 !G &-.，内建 !H=I
@C=7 ->J>6K ’L"6#? 微处理器，整体性能与 <=>?@6" 8!

（9:A;）大致相同，相对而言 <(0( 效果稍好一些。30
音 效 支 持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$%
30。

目前市场上采用 1$?"$CD )#%C" &’( E1!932,F芯片

组的主要有：创新 E’6>=@CJ> F 公司的 ’6>=@CJ> &’(AB、

9+;、浩鑫的 N"@ 8 +OO、1$?"$CMD )#%C"&’(、!"#$%<=P
的 !"#$% 0"Q=C$。

" 456575 的 489 : 1;<
提起 R=Q=L=，我想普通人都会想到它生产的电子

琴，而对于我们这些电脑爱好者来说，记得的当然是它

的 R<S29: 系列 (!) 音频芯片（也就是常说的 .&T 系

列），低价质高，曾成为配机首选。作为一家多媒体技术

公司，当然不想落后与潮流，R<S 8 2+B 就是 R=Q=L=
于 :; 年下半年推出的首款 &’( 音频芯片组。

R<S 8 2+B 集成了 AB 位硬件复音波表，支持多达

AB, 种音色以及 +9 种打击乐器，采用了 R=Q=L= 独特

的 !"#$%C#? 8 *U 物理波表合成技术，<(0( 回放效果

奇佳；30 音效支持 0C6>M@ <#?CM 、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@
!"#$% 30，软件模拟 )30 9V ,；支持 !G 8 TC$W。值得一

说的是，R<S 8 2+B 芯片组支持 ! X &0(S )’ 8 3 数字

音频输出接口 （这可是只有在创新的 !"#$% G7=?@>6
TCJ>！系列声卡上才能见到的好东西）。

目 前 市 面 上 使 用 R=Q=L= 的 R<S 8 2+B 芯 片 的

&’( 声卡有：中凌雷公 30!2+B)、雷音!!Y&1-2+B、中

智 2+B。

# =>,?!@= 的 <? A5BC
!3 涉足声卡市场或许还情有可原，但现在 Z6C%>$@

也来插了一手，看来它在显卡市场上有些吃紧，想多方

面发展拓宽市场了。和 Z6C%>$@ 的一贯市场定位一样，

这款 B0 5=J> 音频芯片组也是立足于低端市场的。

其实在 B0 5=J> 推出以前，Z6C%>$@ 曾经有过一款

名为 :2O35)/1 的 &’( 音频芯片，笔者曾见过用此芯

片的一款耕宇产品，不过后来不知是什么原因就销声

匿迹了。现在市面上出现的这款 B0 5=J> 芯片组，支

持 AB 位 软 件 复 音 ， 可 通 过 AB 声 道 自 行 设 置 调 节

5)/1 与 <(0( 的分配比例，30 音效支持 0C6>M@ <#I
?CM 、0C6>M@ !"#$%，其它一些性能都比较一般，整体表

现就像的 Z6C%>$@ 显卡系列。

目前商场上使用 Z6C%>$@ B0 5=J> 芯片组的产品

有：无限 B0 5=J>、融丰 B0 5=J>、花王的 )00.4(’!
!/2O,、则灵天音一号、太阳花 B0。

$ ’(DC5E 的 ’(DC5E F$DGCH ’IJJ;2、’(DC5E F$DK
GCH ’IJJ02

)#6>=7 是老牌的音频处理芯片生产公司，它以前

的产品主要是提供给美国航空航天局，供军事、科研使

用的。它将这些芯片推向市场，用我们的话来说，应该

属于“军转民”吧。

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+,（/"6@>P 8 9）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+, 是 )#6>=7 向市场推出的第

一代音频处理芯片，该芯片组支持 AB 硬件复音，<(0(
效果比较好，30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、

0C6>M@ !"#$% 30、)30 9V ,。唯一的缺点是，和其它 &’(
声卡相比 ’&Y 的占用率相对稍高。

目前采用此音频芯片组的声卡产品有：帝盟的

<"$?@>6 !"#$% <;,、!"$CM (QH=M@ !:,、松景 E&C$> F的金

声霸 &Z+A+; E无硬波表 F、($@6"!"#6M> E新加坡 F的 Z>6=I
!"#$% )30&’(、.-’N(0 的 4Y!.Y40 30、!&110 的

!& 8 ;;+,&’(。
)#6>=7 /"6@>P )Y;;3,（/"6@>P 8 +）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;3, 是 )#6>=7 推出的第二代产

品，芯片内部共集成了 33, 万个晶体管，可以说是目前

最高级的音频芯片之一。支持 AB 硬件复音（软件最高

支持 3+, 复音），音频回放声音非常清脆明丽，内置 9,
频段的硬件音频频段微调，<(0( 效果一流，30 音场表

现力极佳，支持 B 个喇叭，信噪比达到了 :A%G，全面支

持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$% 30、)30
9V ,、)30+V ,，可以同时支持硬件播放 2A 条 0C6>M@
!"#$% 30、:A 个 ’0 音质的音频流，如果配置专用子

卡，可以升级获得 !&0(S 输入 [ 输出和支持杜比 )’ 8
3 OV 9 声道解码能力。

目前采用此音频芯片组的产品只有帝盟的 <"$I
?@>6 !"#$% <*3,,。

% ! :6( .L#GC6，,"M 出品的 !8I/2N/
最后就该来说说创新 E’6>=@CJ> F的最新产品了，作

为创新 E’6>=@CJ> F子公司的 1 8 Q# !\?@>Q，($M，最近推

出的音频芯片就是 1<Y9,]9，芯片采用 V 3O 微米工艺

制作，内部集成了 +,, 万个晶体管，几乎将所有的音频

处理单元都集成在一起，具有 9,,,<(&! 的音频处理

能力，实时进行 3+ 位、B;]N^ 的数字信号处理，支持

AB 硬件复音（软件支持 O9+ 复音），信噪比高达 :A%K，

支持 B 个喇叭、OV 9 声道；配置子卡可以将信噪比提高

至 9+,%K，增加数字 0(4、!&0(S 输入 [输出端口，获得

2V 9 声道的支持。30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@
!"#$%、0C6>M@ !"#$% 30 以及自己独有的 1)*。

目前使用该芯片组的也只有创新 E’6>=@CJ> F 的

!"#$% G7=?@>6 TCJ>！和 !"#$% G7=?@>6 TCJ>！/=7#>。

89:;89:;
俗话说：“一分价钱一分货”，市面上的各款 &’( 声

卡的价格差异也很大，从 9,, 来元到 9,,, 多大洋的都

有，除了采用的主音频芯片不同外，品牌的差异也是左

!"#$% &’(" )*&+,+、&-./(01. 的 &/23,、宏基的

).&14 )53,,、启亨的 )30 &6"。

!"7" 8 9（9:3;）

!"7" 8 9（9:3;）是 <=>?@6" 8!（9:A;）的简化版本，

一般提供给主板生产厂商供集成用，不过由于 !"7" 8 9
（9:3;）推出的时间比 <=>?@6" 8 (（9:B;）晚，整体性能

要比 <=>?@6" 8 (（9:B;）好。

目前市场上使用 !"7" 8 9（9:3;）芯片组的产品一

般都由一些杂牌企业生产。

1!! 公司推出的这 3 款音频芯片组总的来说，性

能还不错，它们的音频输出都支持 B 个音箱（具体情况

得看生产厂商是否提供相应输出端口），不过这四音箱

与四声道不同，它只能提供一种环绕的效果，无法进行

30 音效的定位。最后要说的是，这 3 款音频芯片组对

0.! 模式支持极好，几乎没有不能运行的 0.! 实模

式程序。

! !"#$"%& ’()%$ *+, -!./0123
1$?"$CD )#%C" &’( E1!932, F 是由 1$?"$CD 公司设

计生产 的一款 &’( 音 频芯片， 支持 3+ 位硬 件复音

（3+ 8 9+; 位软件复音），全面兼容 !G &-.，内建 !H=I
@C=7 ->J>6K ’L"6#? 微处理器，整体性能与 <=>?@6" 8!

（9:A;）大致相同，相对而言 <(0( 效果稍好一些。30
音 效 支 持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$%
30。

目前市场上采用 1$?"$CD )#%C" &’( E1!932,F芯片

组的主要有：创新 E’6>=@CJ> F 公司的 ’6>=@CJ> &’(AB、

9+;、浩鑫的 N"@ 8 +OO、1$?"$CMD )#%C"&’(、!"#$%<=P
的 !"#$% 0"Q=C$。

" 456575 的 489 : 1;<
提起 R=Q=L=，我想普通人都会想到它生产的电子

琴，而对于我们这些电脑爱好者来说，记得的当然是它

的 R<S29: 系列 (!) 音频芯片（也就是常说的 .&T 系

列），低价质高，曾成为配机首选。作为一家多媒体技术

公司，当然不想落后与潮流，R<S 8 2+B 就是 R=Q=L=
于 :; 年下半年推出的首款 &’( 音频芯片组。

R<S 8 2+B 集成了 AB 位硬件复音波表，支持多达

AB, 种音色以及 +9 种打击乐器，采用了 R=Q=L= 独特

的 !"#$%C#? 8 *U 物理波表合成技术，<(0( 回放效果

奇佳；30 音效支持 0C6>M@ <#?CM 、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@
!"#$% 30，软件模拟 )30 9V ,；支持 !G 8 TC$W。值得一

说的是，R<S 8 2+B 芯片组支持 ! X &0(S )’ 8 3 数字

音频输出接口 （这可是只有在创新的 !"#$% G7=?@>6
TCJ>！系列声卡上才能见到的好东西）。

目 前 市 面 上 使 用 R=Q=L= 的 R<S 8 2+B 芯 片 的

&’( 声卡有：中凌雷公 30!2+B)、雷音!!Y&1-2+B、中

智 2+B。

# =>,?!@= 的 <? A5BC
!3 涉足声卡市场或许还情有可原，但现在 Z6C%>$@

也来插了一手，看来它在显卡市场上有些吃紧，想多方

面发展拓宽市场了。和 Z6C%>$@ 的一贯市场定位一样，

这款 B0 5=J> 音频芯片组也是立足于低端市场的。

其实在 B0 5=J> 推出以前，Z6C%>$@ 曾经有过一款

名为 :2O35)/1 的 &’( 音频芯片，笔者曾见过用此芯

片的一款耕宇产品，不过后来不知是什么原因就销声

匿迹了。现在市面上出现的这款 B0 5=J> 芯片组，支

持 AB 位 软 件 复 音 ， 可 通 过 AB 声 道 自 行 设 置 调 节

5)/1 与 <(0( 的分配比例，30 音效支持 0C6>M@ <#I
?CM 、0C6>M@ !"#$%，其它一些性能都比较一般，整体表

现就像的 Z6C%>$@ 显卡系列。

目前商场上使用 Z6C%>$@ B0 5=J> 芯片组的产品

有：无限 B0 5=J>、融丰 B0 5=J>、花王的 )00.4(’!
!/2O,、则灵天音一号、太阳花 B0。

$ ’(DC5E 的 ’(DC5E F$DGCH ’IJJ;2、’(DC5E F$DK
GCH ’IJJ02

)#6>=7 是老牌的音频处理芯片生产公司，它以前

的产品主要是提供给美国航空航天局，供军事、科研使

用的。它将这些芯片推向市场，用我们的话来说，应该

属于“军转民”吧。

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+,（/"6@>P 8 9）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+, 是 )#6>=7 向市场推出的第

一代音频处理芯片，该芯片组支持 AB 硬件复音，<(0(
效果比较好，30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、

0C6>M@ !"#$% 30、)30 9V ,。唯一的缺点是，和其它 &’(
声卡相比 ’&Y 的占用率相对稍高。

目前采用此音频芯片组的声卡产品有：帝盟的

<"$?@>6 !"#$% <;,、!"$CM (QH=M@ !:,、松景 E&C$> F的金

声霸 &Z+A+; E无硬波表 F、($@6"!"#6M> E新加坡 F的 Z>6=I
!"#$% )30&’(、.-’N(0 的 4Y!.Y40 30、!&110 的

!& 8 ;;+,&’(。
)#6>=7 /"6@>P )Y;;3,（/"6@>P 8 +）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;3, 是 )#6>=7 推出的第二代产

品，芯片内部共集成了 33, 万个晶体管，可以说是目前

最高级的音频芯片之一。支持 AB 硬件复音（软件最高

支持 3+, 复音），音频回放声音非常清脆明丽，内置 9,
频段的硬件音频频段微调，<(0( 效果一流，30 音场表

现力极佳，支持 B 个喇叭，信噪比达到了 :A%G，全面支

持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$% 30、)30
9V ,、)30+V ,，可以同时支持硬件播放 2A 条 0C6>M@
!"#$% 30、:A 个 ’0 音质的音频流，如果配置专用子

卡，可以升级获得 !&0(S 输入 [ 输出和支持杜比 )’ 8
3 OV 9 声道解码能力。

目前采用此音频芯片组的产品只有帝盟的 <"$I
?@>6 !"#$% <*3,,。

% ! :6( .L#GC6，,"M 出品的 !8I/2N/
最后就该来说说创新 E’6>=@CJ> F的最新产品了，作

为创新 E’6>=@CJ> F子公司的 1 8 Q# !\?@>Q，($M，最近推

出的音频芯片就是 1<Y9,]9，芯片采用 V 3O 微米工艺

制作，内部集成了 +,, 万个晶体管，几乎将所有的音频

处理单元都集成在一起，具有 9,,,<(&! 的音频处理

能力，实时进行 3+ 位、B;]N^ 的数字信号处理，支持

AB 硬件复音（软件支持 O9+ 复音），信噪比高达 :A%K，

支持 B 个喇叭、OV 9 声道；配置子卡可以将信噪比提高

至 9+,%K，增加数字 0(4、!&0(S 输入 [输出端口，获得

2V 9 声道的支持。30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@
!"#$%、0C6>M@ !"#$% 30 以及自己独有的 1)*。

目前使用该芯片组的也只有创新 E’6>=@CJ> F 的

!"#$% G7=?@>6 TCJ>！和 !"#$% G7=?@>6 TCJ>！/=7#>。

89:;89:;
俗话说：“一分价钱一分货”，市面上的各款 &’( 声

卡的价格差异也很大，从 9,, 来元到 9,,, 多大洋的都

有，除了采用的主音频芯片不同外，品牌的差异也是左

!"#$% &’(" )*&+,+、&-./(01. 的 &/23,、宏基的

).&14 )53,,、启亨的 )30 &6"。

!"7" 8 9（9:3;）

!"7" 8 9（9:3;）是 <=>?@6" 8!（9:A;）的简化版本，

一般提供给主板生产厂商供集成用，不过由于 !"7" 8 9
（9:3;）推出的时间比 <=>?@6" 8 (（9:B;）晚，整体性能

要比 <=>?@6" 8 (（9:B;）好。

目前市场上使用 !"7" 8 9（9:3;）芯片组的产品一

般都由一些杂牌企业生产。

1!! 公司推出的这 3 款音频芯片组总的来说，性

能还不错，它们的音频输出都支持 B 个音箱（具体情况

得看生产厂商是否提供相应输出端口），不过这四音箱

与四声道不同，它只能提供一种环绕的效果，无法进行

30 音效的定位。最后要说的是，这 3 款音频芯片组对

0.! 模式支持极好，几乎没有不能运行的 0.! 实模

式程序。

! !"#$"%& ’()%$ *+, -!./0123
1$?"$CD )#%C" &’( E1!932, F 是由 1$?"$CD 公司设

计生产 的一款 &’( 音 频芯片， 支持 3+ 位硬 件复音

（3+ 8 9+; 位软件复音），全面兼容 !G &-.，内建 !H=I
@C=7 ->J>6K ’L"6#? 微处理器，整体性能与 <=>?@6" 8!

（9:A;）大致相同，相对而言 <(0( 效果稍好一些。30
音 效 支 持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$%
30。

目前市场上采用 1$?"$CD )#%C" &’( E1!932,F芯片

组的主要有：创新 E’6>=@CJ> F 公司的 ’6>=@CJ> &’(AB、

9+;、浩鑫的 N"@ 8 +OO、1$?"$CMD )#%C"&’(、!"#$%<=P
的 !"#$% 0"Q=C$。

" 456575 的 489 : 1;<
提起 R=Q=L=，我想普通人都会想到它生产的电子

琴，而对于我们这些电脑爱好者来说，记得的当然是它

的 R<S29: 系列 (!) 音频芯片（也就是常说的 .&T 系

列），低价质高，曾成为配机首选。作为一家多媒体技术

公司，当然不想落后与潮流，R<S 8 2+B 就是 R=Q=L=
于 :; 年下半年推出的首款 &’( 音频芯片组。

R<S 8 2+B 集成了 AB 位硬件复音波表，支持多达

AB, 种音色以及 +9 种打击乐器，采用了 R=Q=L= 独特

的 !"#$%C#? 8 *U 物理波表合成技术，<(0( 回放效果

奇佳；30 音效支持 0C6>M@ <#?CM 、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@
!"#$% 30，软件模拟 )30 9V ,；支持 !G 8 TC$W。值得一

说的是，R<S 8 2+B 芯片组支持 ! X &0(S )’ 8 3 数字

音频输出接口 （这可是只有在创新的 !"#$% G7=?@>6
TCJ>！系列声卡上才能见到的好东西）。

目 前 市 面 上 使 用 R=Q=L= 的 R<S 8 2+B 芯 片 的

&’( 声卡有：中凌雷公 30!2+B)、雷音!!Y&1-2+B、中

智 2+B。

# =>,?!@= 的 <? A5BC
!3 涉足声卡市场或许还情有可原，但现在 Z6C%>$@

也来插了一手，看来它在显卡市场上有些吃紧，想多方

面发展拓宽市场了。和 Z6C%>$@ 的一贯市场定位一样，

这款 B0 5=J> 音频芯片组也是立足于低端市场的。

其实在 B0 5=J> 推出以前，Z6C%>$@ 曾经有过一款

名为 :2O35)/1 的 &’( 音频芯片，笔者曾见过用此芯

片的一款耕宇产品，不过后来不知是什么原因就销声

匿迹了。现在市面上出现的这款 B0 5=J> 芯片组，支

持 AB 位 软 件 复 音 ， 可 通 过 AB 声 道 自 行 设 置 调 节

5)/1 与 <(0( 的分配比例，30 音效支持 0C6>M@ <#I
?CM 、0C6>M@ !"#$%，其它一些性能都比较一般，整体表

现就像的 Z6C%>$@ 显卡系列。

目前商场上使用 Z6C%>$@ B0 5=J> 芯片组的产品

有：无限 B0 5=J>、融丰 B0 5=J>、花王的 )00.4(’!
!/2O,、则灵天音一号、太阳花 B0。

$ ’(DC5E 的 ’(DC5E F$DGCH ’IJJ;2、’(DC5E F$DK
GCH ’IJJ02

)#6>=7 是老牌的音频处理芯片生产公司，它以前

的产品主要是提供给美国航空航天局，供军事、科研使

用的。它将这些芯片推向市场，用我们的话来说，应该

属于“军转民”吧。

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+,（/"6@>P 8 9）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+, 是 )#6>=7 向市场推出的第

一代音频处理芯片，该芯片组支持 AB 硬件复音，<(0(
效果比较好，30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、

0C6>M@ !"#$% 30、)30 9V ,。唯一的缺点是，和其它 &’(
声卡相比 ’&Y 的占用率相对稍高。

目前采用此音频芯片组的声卡产品有：帝盟的

<"$?@>6 !"#$% <;,、!"$CM (QH=M@ !:,、松景 E&C$> F的金

声霸 &Z+A+; E无硬波表 F、($@6"!"#6M> E新加坡 F的 Z>6=I
!"#$% )30&’(、.-’N(0 的 4Y!.Y40 30、!&110 的

!& 8 ;;+,&’(。
)#6>=7 /"6@>P )Y;;3,（/"6@>P 8 +）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;3, 是 )#6>=7 推出的第二代产

品，芯片内部共集成了 33, 万个晶体管，可以说是目前

最高级的音频芯片之一。支持 AB 硬件复音（软件最高

支持 3+, 复音），音频回放声音非常清脆明丽，内置 9,
频段的硬件音频频段微调，<(0( 效果一流，30 音场表

现力极佳，支持 B 个喇叭，信噪比达到了 :A%G，全面支

持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$% 30、)30
9V ,、)30+V ,，可以同时支持硬件播放 2A 条 0C6>M@
!"#$% 30、:A 个 ’0 音质的音频流，如果配置专用子

卡，可以升级获得 !&0(S 输入 [ 输出和支持杜比 )’ 8
3 OV 9 声道解码能力。

目前采用此音频芯片组的产品只有帝盟的 <"$I
?@>6 !"#$% <*3,,。

% ! :6( .L#GC6，,"M 出品的 !8I/2N/
最后就该来说说创新 E’6>=@CJ> F的最新产品了，作

为创新 E’6>=@CJ> F子公司的 1 8 Q# !\?@>Q，($M，最近推

出的音频芯片就是 1<Y9,]9，芯片采用 V 3O 微米工艺

制作，内部集成了 +,, 万个晶体管，几乎将所有的音频

处理单元都集成在一起，具有 9,,,<(&! 的音频处理

能力，实时进行 3+ 位、B;]N^ 的数字信号处理，支持

AB 硬件复音（软件支持 O9+ 复音），信噪比高达 :A%K，

支持 B 个喇叭、OV 9 声道；配置子卡可以将信噪比提高

至 9+,%K，增加数字 0(4、!&0(S 输入 [输出端口，获得

2V 9 声道的支持。30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@
!"#$%、0C6>M@ !"#$% 30 以及自己独有的 1)*。

目前使用该芯片组的也只有创新 E’6>=@CJ> F 的

!"#$% G7=?@>6 TCJ>！和 !"#$% G7=?@>6 TCJ>！/=7#>。

89:;89:;
俗话说：“一分价钱一分货”，市面上的各款 &’( 声

卡的价格差异也很大，从 9,, 来元到 9,,, 多大洋的都

有，除了采用的主音频芯片不同外，品牌的差异也是左

!"#$% &’(" )*&+,+、&-./(01. 的 &/23,、宏基的

).&14 )53,,、启亨的 )30 &6"。

!"7" 8 9（9:3;）

!"7" 8 9（9:3;）是 <=>?@6" 8!（9:A;）的简化版本，

一般提供给主板生产厂商供集成用，不过由于 !"7" 8 9
（9:3;）推出的时间比 <=>?@6" 8 (（9:B;）晚，整体性能

要比 <=>?@6" 8 (（9:B;）好。

目前市场上使用 !"7" 8 9（9:3;）芯片组的产品一

般都由一些杂牌企业生产。

1!! 公司推出的这 3 款音频芯片组总的来说，性

能还不错，它们的音频输出都支持 B 个音箱（具体情况

得看生产厂商是否提供相应输出端口），不过这四音箱

与四声道不同，它只能提供一种环绕的效果，无法进行

30 音效的定位。最后要说的是，这 3 款音频芯片组对

0.! 模式支持极好，几乎没有不能运行的 0.! 实模

式程序。

! !"#$"%& ’()%$ *+, -!./0123
1$?"$CD )#%C" &’( E1!932, F 是由 1$?"$CD 公司设

计生产 的一款 &’( 音 频芯片， 支持 3+ 位硬 件复音

（3+ 8 9+; 位软件复音），全面兼容 !G &-.，内建 !H=I
@C=7 ->J>6K ’L"6#? 微处理器，整体性能与 <=>?@6" 8!

（9:A;）大致相同，相对而言 <(0( 效果稍好一些。30
音 效 支 持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$%
30。

目前市场上采用 1$?"$CD )#%C" &’( E1!932,F芯片

组的主要有：创新 E’6>=@CJ> F 公司的 ’6>=@CJ> &’(AB、

9+;、浩鑫的 N"@ 8 +OO、1$?"$CMD )#%C"&’(、!"#$%<=P
的 !"#$% 0"Q=C$。

" 456575 的 489 : 1;<
提起 R=Q=L=，我想普通人都会想到它生产的电子

琴，而对于我们这些电脑爱好者来说，记得的当然是它

的 R<S29: 系列 (!) 音频芯片（也就是常说的 .&T 系

列），低价质高，曾成为配机首选。作为一家多媒体技术

公司，当然不想落后与潮流，R<S 8 2+B 就是 R=Q=L=
于 :; 年下半年推出的首款 &’( 音频芯片组。

R<S 8 2+B 集成了 AB 位硬件复音波表，支持多达

AB, 种音色以及 +9 种打击乐器，采用了 R=Q=L= 独特

的 !"#$%C#? 8 *U 物理波表合成技术，<(0( 回放效果

奇佳；30 音效支持 0C6>M@ <#?CM 、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@
!"#$% 30，软件模拟 )30 9V ,；支持 !G 8 TC$W。值得一

说的是，R<S 8 2+B 芯片组支持 ! X &0(S )’ 8 3 数字

音频输出接口 （这可是只有在创新的 !"#$% G7=?@>6
TCJ>！系列声卡上才能见到的好东西）。

目 前 市 面 上 使 用 R=Q=L= 的 R<S 8 2+B 芯 片 的

&’( 声卡有：中凌雷公 30!2+B)、雷音!!Y&1-2+B、中

智 2+B。

# =>,?!@= 的 <? A5BC
!3 涉足声卡市场或许还情有可原，但现在 Z6C%>$@

也来插了一手，看来它在显卡市场上有些吃紧，想多方

面发展拓宽市场了。和 Z6C%>$@ 的一贯市场定位一样，

这款 B0 5=J> 音频芯片组也是立足于低端市场的。

其实在 B0 5=J> 推出以前，Z6C%>$@ 曾经有过一款

名为 :2O35)/1 的 &’( 音频芯片，笔者曾见过用此芯

片的一款耕宇产品，不过后来不知是什么原因就销声

匿迹了。现在市面上出现的这款 B0 5=J> 芯片组，支

持 AB 位 软 件 复 音 ， 可 通 过 AB 声 道 自 行 设 置 调 节

5)/1 与 <(0( 的分配比例，30 音效支持 0C6>M@ <#I
?CM 、0C6>M@ !"#$%，其它一些性能都比较一般，整体表

现就像的 Z6C%>$@ 显卡系列。

目前商场上使用 Z6C%>$@ B0 5=J> 芯片组的产品

有：无限 B0 5=J>、融丰 B0 5=J>、花王的 )00.4(’!
!/2O,、则灵天音一号、太阳花 B0。

$ ’(DC5E 的 ’(DC5E F$DGCH ’IJJ;2、’(DC5E F$DK
GCH ’IJJ02

)#6>=7 是老牌的音频处理芯片生产公司，它以前

的产品主要是提供给美国航空航天局，供军事、科研使

用的。它将这些芯片推向市场，用我们的话来说，应该

属于“军转民”吧。

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+,（/"6@>P 8 9）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+, 是 )#6>=7 向市场推出的第

一代音频处理芯片，该芯片组支持 AB 硬件复音，<(0(
效果比较好，30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、

0C6>M@ !"#$% 30、)30 9V ,。唯一的缺点是，和其它 &’(
声卡相比 ’&Y 的占用率相对稍高。

目前采用此音频芯片组的声卡产品有：帝盟的

<"$?@>6 !"#$% <;,、!"$CM (QH=M@ !:,、松景 E&C$> F的金

声霸 &Z+A+; E无硬波表 F、($@6"!"#6M> E新加坡 F的 Z>6=I
!"#$% )30&’(、.-’N(0 的 4Y!.Y40 30、!&110 的

!& 8 ;;+,&’(。
)#6>=7 /"6@>P )Y;;3,（/"6@>P 8 +）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;3, 是 )#6>=7 推出的第二代产

品，芯片内部共集成了 33, 万个晶体管，可以说是目前

最高级的音频芯片之一。支持 AB 硬件复音（软件最高

支持 3+, 复音），音频回放声音非常清脆明丽，内置 9,
频段的硬件音频频段微调，<(0( 效果一流，30 音场表

现力极佳，支持 B 个喇叭，信噪比达到了 :A%G，全面支

持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$% 30、)30
9V ,、)30+V ,，可以同时支持硬件播放 2A 条 0C6>M@
!"#$% 30、:A 个 ’0 音质的音频流，如果配置专用子

卡，可以升级获得 !&0(S 输入 [ 输出和支持杜比 )’ 8
3 OV 9 声道解码能力。

目前采用此音频芯片组的产品只有帝盟的 <"$I
?@>6 !"#$% <*3,,。

% ! :6( .L#GC6，,"M 出品的 !8I/2N/
最后就该来说说创新 E’6>=@CJ> F的最新产品了，作

为创新 E’6>=@CJ> F子公司的 1 8 Q# !\?@>Q，($M，最近推

出的音频芯片就是 1<Y9,]9，芯片采用 V 3O 微米工艺

制作，内部集成了 +,, 万个晶体管，几乎将所有的音频

处理单元都集成在一起，具有 9,,,<(&! 的音频处理

能力，实时进行 3+ 位、B;]N^ 的数字信号处理，支持

AB 硬件复音（软件支持 O9+ 复音），信噪比高达 :A%K，

支持 B 个喇叭、OV 9 声道；配置子卡可以将信噪比提高

至 9+,%K，增加数字 0(4、!&0(S 输入 [输出端口，获得

2V 9 声道的支持。30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@
!"#$%、0C6>M@ !"#$% 30 以及自己独有的 1)*。

目前使用该芯片组的也只有创新 E’6>=@CJ> F 的

!"#$% G7=?@>6 TCJ>！和 !"#$% G7=?@>6 TCJ>！/=7#>。
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俗话说：“一分价钱一分货”，市面上的各款 &’( 声

卡的价格差异也很大，从 9,, 来元到 9,,, 多大洋的都

有，除了采用的主音频芯片不同外，品牌的差异也是左

!"#$% &’(" )*&+,+、&-./(01. 的 &/23,、宏基的

).&14 )53,,、启亨的 )30 &6"。

!"7" 8 9（9:3;）

!"7" 8 9（9:3;）是 <=>?@6" 8!（9:A;）的简化版本，

一般提供给主板生产厂商供集成用，不过由于 !"7" 8 9
（9:3;）推出的时间比 <=>?@6" 8 (（9:B;）晚，整体性能

要比 <=>?@6" 8 (（9:B;）好。

目前市场上使用 !"7" 8 9（9:3;）芯片组的产品一

般都由一些杂牌企业生产。

1!! 公司推出的这 3 款音频芯片组总的来说，性

能还不错，它们的音频输出都支持 B 个音箱（具体情况

得看生产厂商是否提供相应输出端口），不过这四音箱

与四声道不同，它只能提供一种环绕的效果，无法进行

30 音效的定位。最后要说的是，这 3 款音频芯片组对

0.! 模式支持极好，几乎没有不能运行的 0.! 实模

式程序。

! !"#$"%& ’()%$ *+, -!./0123
1$?"$CD )#%C" &’( E1!932, F 是由 1$?"$CD 公司设

计生产 的一款 &’( 音 频芯片， 支持 3+ 位硬 件复音

（3+ 8 9+; 位软件复音），全面兼容 !G &-.，内建 !H=I
@C=7 ->J>6K ’L"6#? 微处理器，整体性能与 <=>?@6" 8!

（9:A;）大致相同，相对而言 <(0( 效果稍好一些。30
音 效 支 持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$%
30。

目前市场上采用 1$?"$CD )#%C" &’( E1!932,F芯片

组的主要有：创新 E’6>=@CJ> F 公司的 ’6>=@CJ> &’(AB、

9+;、浩鑫的 N"@ 8 +OO、1$?"$CMD )#%C"&’(、!"#$%<=P
的 !"#$% 0"Q=C$。

" 456575 的 489 : 1;<
提起 R=Q=L=，我想普通人都会想到它生产的电子

琴，而对于我们这些电脑爱好者来说，记得的当然是它

的 R<S29: 系列 (!) 音频芯片（也就是常说的 .&T 系

列），低价质高，曾成为配机首选。作为一家多媒体技术

公司，当然不想落后与潮流，R<S 8 2+B 就是 R=Q=L=
于 :; 年下半年推出的首款 &’( 音频芯片组。

R<S 8 2+B 集成了 AB 位硬件复音波表，支持多达

AB, 种音色以及 +9 种打击乐器，采用了 R=Q=L= 独特

的 !"#$%C#? 8 *U 物理波表合成技术，<(0( 回放效果

奇佳；30 音效支持 0C6>M@ <#?CM 、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@
!"#$% 30，软件模拟 )30 9V ,；支持 !G 8 TC$W。值得一

说的是，R<S 8 2+B 芯片组支持 ! X &0(S )’ 8 3 数字

音频输出接口 （这可是只有在创新的 !"#$% G7=?@>6
TCJ>！系列声卡上才能见到的好东西）。

目 前 市 面 上 使 用 R=Q=L= 的 R<S 8 2+B 芯 片 的

&’( 声卡有：中凌雷公 30!2+B)、雷音!!Y&1-2+B、中

智 2+B。

# =>,?!@= 的 <? A5BC
!3 涉足声卡市场或许还情有可原，但现在 Z6C%>$@

也来插了一手，看来它在显卡市场上有些吃紧，想多方

面发展拓宽市场了。和 Z6C%>$@ 的一贯市场定位一样，

这款 B0 5=J> 音频芯片组也是立足于低端市场的。

其实在 B0 5=J> 推出以前，Z6C%>$@ 曾经有过一款

名为 :2O35)/1 的 &’( 音频芯片，笔者曾见过用此芯

片的一款耕宇产品，不过后来不知是什么原因就销声

匿迹了。现在市面上出现的这款 B0 5=J> 芯片组，支

持 AB 位 软 件 复 音 ， 可 通 过 AB 声 道 自 行 设 置 调 节

5)/1 与 <(0( 的分配比例，30 音效支持 0C6>M@ <#I
?CM 、0C6>M@ !"#$%，其它一些性能都比较一般，整体表

现就像的 Z6C%>$@ 显卡系列。

目前商场上使用 Z6C%>$@ B0 5=J> 芯片组的产品

有：无限 B0 5=J>、融丰 B0 5=J>、花王的 )00.4(’!
!/2O,、则灵天音一号、太阳花 B0。

$ ’(DC5E 的 ’(DC5E F$DGCH ’IJJ;2、’(DC5E F$DK
GCH ’IJJ02

)#6>=7 是老牌的音频处理芯片生产公司，它以前

的产品主要是提供给美国航空航天局，供军事、科研使

用的。它将这些芯片推向市场，用我们的话来说，应该

属于“军转民”吧。

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+,（/"6@>P 8 9）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;+, 是 )#6>=7 向市场推出的第

一代音频处理芯片，该芯片组支持 AB 硬件复音，<(0(
效果比较好，30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、

0C6>M@ !"#$% 30、)30 9V ,。唯一的缺点是，和其它 &’(
声卡相比 ’&Y 的占用率相对稍高。

目前采用此音频芯片组的声卡产品有：帝盟的

<"$?@>6 !"#$% <;,、!"$CM (QH=M@ !:,、松景 E&C$> F的金

声霸 &Z+A+; E无硬波表 F、($@6"!"#6M> E新加坡 F的 Z>6=I
!"#$% )30&’(、.-’N(0 的 4Y!.Y40 30、!&110 的

!& 8 ;;+,&’(。
)#6>=7 /"6@>P )Y;;3,（/"6@>P 8 +）

)#6>=7 /"6@>P )Y;;3, 是 )#6>=7 推出的第二代产

品，芯片内部共集成了 33, 万个晶体管，可以说是目前

最高级的音频芯片之一。支持 AB 硬件复音（软件最高

支持 3+, 复音），音频回放声音非常清脆明丽，内置 9,
频段的硬件音频频段微调，<(0( 效果一流，30 音场表

现力极佳，支持 B 个喇叭，信噪比达到了 :A%G，全面支

持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@ !"#$%、0C6>M@ !"#$% 30、)30
9V ,、)30+V ,，可以同时支持硬件播放 2A 条 0C6>M@
!"#$% 30、:A 个 ’0 音质的音频流，如果配置专用子

卡，可以升级获得 !&0(S 输入 [ 输出和支持杜比 )’ 8
3 OV 9 声道解码能力。

目前采用此音频芯片组的产品只有帝盟的 <"$I
?@>6 !"#$% <*3,,。

% ! :6( .L#GC6，,"M 出品的 !8I/2N/
最后就该来说说创新 E’6>=@CJ> F的最新产品了，作

为创新 E’6>=@CJ> F子公司的 1 8 Q# !\?@>Q，($M，最近推

出的音频芯片就是 1<Y9,]9，芯片采用 V 3O 微米工艺

制作，内部集成了 +,, 万个晶体管，几乎将所有的音频

处理单元都集成在一起，具有 9,,,<(&! 的音频处理

能力，实时进行 3+ 位、B;]N^ 的数字信号处理，支持

AB 硬件复音（软件支持 O9+ 复音），信噪比高达 :A%K，

支持 B 个喇叭、OV 9 声道；配置子卡可以将信噪比提高

至 9+,%K，增加数字 0(4、!&0(S 输入 [输出端口，获得

2V 9 声道的支持。30 音效支持 0C6>M@ <#?CM、0C6>M@
!"#$%、0C6>M@ !"#$% 30 以及自己独有的 1)*。

目前使用该芯片组的也只有创新 E’6>=@CJ> F 的

!"#$% G7=?@>6 TCJ>！和 !"#$% G7=?@>6 TCJ>！/=7#>。
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俗话说：“一分价钱一分货”，市面上的各款 &’( 声

卡的价格差异也很大，从 9,, 来元到 9,,, 多大洋的都

有，除了采用的主音频芯片不同外，品牌的差异也是左
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右产品价格的一大因素。考虑到每个电脑爱好者的需

求和支付能力都不同，笔者结合这两个因素来给大家

参谋一下：

价格优先：可以考虑采用 !" 的 !#$%& ’%()*、+,-.
/01+ 的 2/ 345)、0!! 的 64)*78# 9 -（:;2<）、!#=# 9 :

（:;"<）的声卡产品，这些产品的属于 >?- 声卡中的进

阶产品，性能比 -!@ 声卡有很大提高，基本上能体现一

般 >?- 声卡的特性，对 "/ 效果无特殊要求或投资有

限又想跟上潮流的读者可以试试这些产品，既达到省

钱的目的，又可以体验新技术带来的效果。在购买时，

一般可以不用考虑品牌，目前市场上各常见品牌的性

能都差不多。采用这些主音频芯片的声卡目前的价位

一般都在 :AA—BAA 元之间。

价格优先，又要注重性能：可以考虑采用 0!! 的

64)*78# 9!（:;C<）、D4E4F4 的 D6G 9 HB2、0$*#$%I
@JK%# >?- L0!:"HAM音频芯片组的产品，这三款产品的

性能不错，在目前的各类 >?- 声卡产品中应属于中档

产品。三款产品各有特色，0!! 的 64)*78# 9!（:;C<）的

?>N 占用率比较低，/%8)&7 !#J$K 加速较快；D4E4F4 的

D6G 9 HB2 的 6-/- 效 果 一 流 ； 0$*#$%I @JK%# >?-
L0!:"HA M 的整体性能较好，支持 2 声道，具体购买可

以根据自己的偏爱来进行选择。由于采用此三款音频

芯片的生产厂家较多，因此产品良莠不齐，笔者建议采

用 0!! 64)*78# 9!（:;C<）芯片的购买帝盟的 !#$%&
-EO4&7 !HA；采用 D4E4F4 的 D6G 9 HB2 芯片组的可以

考 虑 中 凌 雷 公 "/!HB2@； 采 用 0$*#$%I @JK%# >?-
L0!:"HA M 芯片组的可以选用浩鑫的 PQ+BRR，创新的

同类产品比较贵。采用这三款芯片的产品目前市场上

的价位一般在 :<A 9 "2A 元之间（创新的产品不在计算

之内）。

注意 !"#"$" 的 !%& ’ ()* 的购买：目前市面上

可 以 看 到 HB2 芯 片 共 有 D6GHB2S、 D6GHB2?、

D6GHB20 9 ’ 三种，此三者的区别在于 S 版的 //6@
（/%*78%(J7)K /6@） 无 法 正 常 运 作 ，? 版 则 已 解 决

//6@ 问题，但在 -$7)= ST 芯片组的主机板上 //6@
仍无法正常运作，0 版解决 -$7)= ST 芯片组的主机板

上 //6@ 问题，//6@ 是关于兼容 /Q! 的技术，大

家在选购时一定要注意声卡上的主音频芯片型号，不

要成为奸商清空积货的冤大头。

性能优先，但同时注重价格：没说的，非采用 @J.
8)4= ’#87)U @N<<BA 芯片组的产品莫属。采用此芯片组

的产品全面支持 @"/ :V A，整体性能较好，两个喇叭就

能体验真正的 "/ 效果，实际的效果没的说，棒极了。

唯一的小遗憾是，在运行游戏时 ?>N 的占用率稍高了

一些。不过，买这款产品是非常超值的，笔者极力推荐

给大家（“钱”特多的除外，可以考虑下面的推荐）。说到

具体的品牌么，最好购买帝盟的 !#$%& -EO4&7 !;A，帝

盟的驱动程序是一流的，不过价格稍贵；退而求其次，

可以考虑松景 L>%$) M 的金声霸 >+BCB<，性价比不错。

目前采用此音频芯片产品的价位一般在 B<A 9 2AA 元

之间。

性能优先：能购买这一档次的用户，其经济实力必

十分雄厚，要求也一定比较高。那么，采用 @J8)4=
’#87)U @N<<"A 的帝盟 6#$*7)8 !#J$K 6T"AA 和采用

0 9 EJ !W*7)E， -$& 出 品 的 06N:AX: 的 创 新

L?8)47%5) M 的 !#J$K S=4*7)8 Y%5)！ 和 !#J$K S=4*7)8

Y%5)！’4=J) 是首选产品。这两款产品的性能一级棒，都

支持 2 声道，两对喇叭再加上相应的 "/ 音效 @>- 的

支持，效果实在是不一般，笔者有幸分别聆听过这两种

声卡神奇的表现效果，当时唯一的感觉就是自己也想

弄一块回去，只可惜口袋中的 6#$)W 实在是⋯⋯嘿

嘿。

这两款产品的整体性能是目前声卡中最好的，两

者都支持子卡升级，支持 !>/-G 端口，杜比 RV : 方式，

配上其它设备可以让你建立一个超级家庭影院，6-/-
效果都非常出色；两者的主要区别在于两者都支持微

软的 /%8)&7 6J*%&、/%8)&7 !#J$K、/%8)&7 !#J$K "/ 外，都

有自己的一套 "/ 音效 @>-：帝盟的产品支持 @"/、创

新的支持 0@T，由于目前支持这些 @>- 的游戏和程序

还不是很多，因此很难说两者到底哪个更优越些，或许

到今年年底才会有定论。

超级用户可以不用考虑，两种产品无论你选择哪

一款，都不会让你失望的。

中国有句古话：“耳听为虚，眼见为实”。但对于测

试声卡的表现来说，似乎得改成“耳听为实，眼见为

虚。”大家在购买声卡时，最好和供货商商量好，如果不

满意可以调换。在将声卡买回来后，记得一定要自己测

试一下，首先测试系统的兼容性，主要是看安装是否顺

利，如果你对以前的 /Q! 游戏比较怀念的话，别忘了

测试 /Q! 兼容性，找几个自己比较喜欢的 /Q! 游戏，

看是否能够顺利出声（如果不行可以看看下面的补充

说明）；其次就要测试播放效果了，记得多开几个窗口，

然后用 3%$4EO 播放 EO"，听听效果，将打开的窗口最

大化、最小化来回多折腾几次，再频繁在窗口间切换，

听听有没有噪音，如果有可以参考下面的“补充说明”，

看看是否可以解决；同样进行播放 6-/-，6>"、6-/-
混合播放测试；最后可以将自己喜欢的最新游戏拿出

来体验一下 "/ 音效。自己可以注意仔细听一下，如果

实在不是很满意，如噪音特别大等情况，可以去调换。

具体在测试声卡性能时，可以采用一些测试软件：

如 @J8)4= 6%$)854（可以测试声卡支持的 "/ 音效 @>-
以及硬件属性）、Z/ @JK%# S)$&F ;;（可以测试声卡的

?>N 占用率等）。

<=>?
>?- 声卡固然好，但在使用过程中也会经常遇到

一些问题，下面就是一些常见问题以及“软”升级的方

法：

!“爆音”、噪音问题

所谓 >?- 声卡的“爆音”问题，是指当使用 >?- 声

卡播放 6>"、3@’0、6-/- 等音频文件的同时，如果打

开较大的程序或开启较大的窗口，当每一次页面卷动

时会引起播放的声音中出现噪音。

这个问题困扰着很多的 >?- 声卡的使用用户，特

别是那些较早“尝鲜”的用户。根据笔者的使用经验和

查阅资料的情况来看，产生这种情况的原因主要在于

>?- 总线的显卡身上。由于现在的显卡生产厂商为最

大程度的提高自己产品的速度，通常在显卡驱动程序

中内定使用 >?- SN! 64*7)8。于是在显示画面有所变

化时，显卡会自动夺取 >?- SN! 64*7)8 的控制权，因

此在此瞬间 >?- 声卡就会受到干扰，这就是“爆音”产

生的主要原因。正因为此原因，使用 @[> 总线显卡的
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朋友们就大可放心，由于 $%& 总线使用一条属于它的

专用总线，因此不会出现“爆音”问题，笔者的测试结果

也证实了这一点。根据上面的分析，解决此问题的办法

也就在于如何关闭显卡的 &’( )*+ ,-./01 了。另外，

笔者发现 $2( 系列品牌的 &’( 显卡并不存在此问题3
这或许是 $2( 在制作驱动程序时并没有将 &’( )*+
,-./01 作为内定值的原因。

常见显卡系列的“爆音”现象解决方案

45 6+7 系列显卡的解决方案

使用 +7 系列显卡的朋友，可以在 +8+29,: (;(
中加入下列语句：

<=5.>?-@A
BC./D1E//?0 F !
455 692GHHH 系列显卡的解决方案

使 用 92GHHH 系 列 显 卡 的 朋 友 ， 可 以 将 +8+I
29,: (;( 中的 E>/5J5K-/5EL F H 改为 E>/5J5K-/5EL F !。

噪音大引起的原因比较多，一般是由于机箱内的

电磁干扰引起的，而在这一点上大厂家的产品就做得

比较好，由于产品使用的元器件比较好，因此抗干扰能

力要比一般厂家的产品好很多。如果遇到噪音比较大

的情况，可以考虑以下的解决措施：㈠将声卡远离显

卡，尽量将两者分别插到分离比较远的插槽；㈡试试最

新的驱动程序；㈢注意一下，自己声卡上是否有关于

M5L0 NC/、+>0-O NC/ 的跳线，将 +>0-O NC/ 改为 M5L0
NC/。

! !"# 实模式程序的兼容性问题

今 年 生 产 的 &’( 系 列 声 卡 基 本 上 都 解 决 了 对

PN+ 实模式程序的兼容性问题，一些卡上甚至还有

+) Q M5LO 的接口。如果有条件的话，可以上网下载最

新版本的驱动程序，或许就能解决问题。另外，如果你

在实 PN+ 模式下玩游戏无法正常出声，那么试试在

R(; ST 的 PN+ 窗口下运行此游戏，很有可能会有意

外之“声”！

"“软”升级的问题

其实这和以前所谓的显卡“升级”一样，就是借用

其他厂家的驱动程序，当然前提条件是声卡的主音频

芯片必须是一样的，具体做法较显卡要简单、安全的

多，无须冒刷新显卡 )(N+ 的危险，最多不行换回原来

的驱动程序即可。

在这里要特别指出的是，上年，创新 4’10-/5U0 6 公

司的 ’10-/5U0 &’(GV、!#W、9L.EL5XY $C=5E&’( 这三种声

卡采用的芯片都是 9L.EL5Y $C=5E &’( 49+!7ZH6，没有

任何区别，只是在出厂时利用不同的驱动程序将低端

产 品 的 一 些 功 能 关 闭 了 而 已 ， 因 此 拥 有 ’10-/5U0
&’(GV、9L.EL5XY $C=5E&’( 的朋友可以像 ’&* 超频一

样，逐级试用比自己高一档次的驱动程序。’10-/5U0
&’(GV、!#W 本来就支持 V 个喇叭，而 9L.EL5XY $C=5E&I
’( 的用户请注意，只要你能安装上 ’10-/5U0 &’(GV 或

!#W 的驱动程序，在 R(;PNR+ 下工作正常，那么恭喜

你，你现在也可以享受 V 个喇叭的特殊效果了，具体作

法如下：将你的两对喇叭分别插入声卡的 M5L0 Q 5L 和

M5L0 Q EC/ 端口，插入 M5L0 Q EC/ 端口的音箱会成为左

前、右前声道，插入 M5L0 Q 5L 端口的音箱则会成为左

后右后的声道，是不是很爽，又省了几百大洋。当然，不

保证都能成功，因为后来生产的 9L.EL5XY $C=5E&’( 采

用的是 9L.EL5Y $C=5E &’( 49+!7Z! 6 芯片，估计是无法

采用 ’10-/5U0 &’(GV 或 !#W 的驱动程序的。其他采用

9L.EL5Y $C=5E &’( 49+!7ZH 6 芯片的产品也可以试试，

不过成功率不是很高。

#
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尚洋、逆火携手共拓

游戏市场
! 月 "# 日，中青旅尚洋

电子技术有限公司在北京为

其最新实时 !$ %&’ 游戏《烈

火 文 明 》 与 其 合 作 伙 伴

——— 逆 火 公 司 的 !$ 射

击游戏《战国》( 举行了

新闻发布会。在会上双

方 透 露 了 "))) 年 度 在

产品制作、代理和销售等

方面的合作意向。

这次展示的《烈火文

明》是由尚洋旗下瞬间工作室出品，他们将会在 * 月下

旬在北京、上海等几个城市发放 + 千张游戏 $,-. 征

求玩家意见，预计游戏正式版会在今年 / 月上市。

新天地推行新价格体系

! 月底，新天地互动多媒体公司正式宣布，从即将

推出的《魔法师传奇——— 中文版》（-01234 -05678）

开始，在唯真（92:12; ）公司全线产品上推行 <= 元价格

体系。新天地有关人士指出，出台的新价格体系是立足

软件市场实际情况而做出的，并且得到了唯真公司的

大力支持。

经调查，去年在欧美，一款游戏软件平均售价为

*= 美金，占人均月收入的 "> < ? +@ ，而国内的游戏定

价要大大高于这个比例。新天地调整价格后推出的游

戏将逐步接近这一标准，从而做到真正造福玩家。

《三国志 !"#$%"$#》在日登场

继销量已达三万的《信长的野望 A;B7:;7B》后，日本

光荣公司的最新网上对战游戏《三国志 A;B7:;7B》于 *
月初在日本推出。和所有的《三国志》游戏一样，玩家扮

演君主，在选定的剧本下，开始实现统一中国的霸业，

所不同的是这次你的对手们不再是由电脑控制，而是

同样在网络上与你一样的真人。

《三国志 A;B7:;7B》共有 * 个剧本供玩家选择，

如在预定时间内不分胜负的话，便会以战斗中的

“战绩点”来决定胜负。游戏内有一个“假想模式”，

当中可自由配置自己喜欢的武将，你可以把曹操

和关羽设为同伴，是绝对自由的。另外最特别的是

游戏中加入了“外交卡”的使用，开始时每人都会

有 < 张这样的卡。而外交卡的强弱与否，是会直接

影响外交的成败。游戏中还有很多其它类的卡，例如

“同盟”、“宣战布告”、“兵队援助”、“武将援助”等，当

然还有“孙子兵法”等特殊用途的卡存在。

《模拟城市 &’’’》锐势不减
据美国 &C $0B0 消息，全美 ! 月份 &C 游戏销售排

行榜座次已定。由电子艺界发行的《模拟城市 !===》依

旧雄居榜首，同为电子艺界出品的《阿尔发新文明》比

上月下降一名，位于第四。! 月刚上市的《魔法门英雄

无敌!》一进榜便冲到第三名，目前该游戏在我国已由

上海育碧公司代理并发售。前些日子在欧美窜红的《柏

德之门》也取得了骄人的战绩，已经排到了第八的位

置。

席德梅尔喜获殊荣

美国互动艺术与科学学院日前宣布，数款经典游

戏 D《文明 A》、《文明 AA》、《盖兹堡战役》及《阿尔发新文

明》等 E 的创造者席德梅尔，获得今年的荣誉殿堂奖

（F0GG HI J087 KL0:M）。梅尔将在 < 月 "! 日洛杉矶的

,! 大 展 开 幕 前 一 天 晚 上 举 行 的 年 度 互 动 成 就 奖

（A;B7:03B2N7 K3627N787;B KL0:MO）颁奖典礼上受奖。

美国荣誉殿堂奖是奖励率领开发新领域、对其他

设计师和产品具有重大影响，并表现出最高等级的创

意与创新的个人奖项。"))# 年此奖项得主是任天堂的

P6217:Q -2508HBH 先生。

中国式的即时战略———《真命天子》

华义国际公司自称“耗时三年，花费两千万”，创意

于漫画的即时战略游戏《真命天子》日前上市。该游戏

由华义下属的 <" 区制作小组完成。

《真命天子》叙述了一个虚构的中国朝代，当时天

下由聂帝所统治，但聂帝暴虐无道，导致天下民不聊

生，怨声载道，而由天下英雄组成的四股新兴反抗势力

企图推翻以聂帝为首的聂国。这个游戏以各股势力的

斗争为主线，将游戏内容以即时策略的方式呈现。

战役模式分别有五个不同的国家可供选择，玩家

可以选择以一对多的电脑对战。另外，游戏中提供了数

十幅超大地图，可供玩家与电脑进行对战，其中还包括

经营、建设的内容。

图
R

李
铮
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《流浪者》的开场故事很吸引人，一位教授证实了

一些“并行”世界的存在，美国一家秘密科研机构为此

发射了他们的探测器。这个探测器产生了一种“物质、

反物质”的反应堆，在地球表面制造出一个黑洞，给地

球的生存造成极大威胁。美国政府派出三个科学家去

修复那个探测器，

希 望 能 制 止 黑 洞

继续扩大，你（玩

家）作为海军秘密

行动组的成员，被

派 去 护 送 这 些 科

学家。

你被“传递”

到了那个星球上，

发现周围是一个荒芜的世界，与探测器传送的怡人景

观相去甚远。你孤独一人，同行的科学家都不见了踪

影，你的冒险经历由此开始了⋯⋯

游戏的结构是“非线性”（没有固定的场景顺序）

的，最大限度地给玩家提供自由的活动空间。不过游戏

预设了一个“评估”程序，随时了解玩家的操作技巧和

角色能力，以免随机委派的任务难度过大。

游戏中共有 ) 个大陆，!*+,%-%
处于中心地带，你会在游戏中逐步

了解这个“并行”世界，学习 .%/%- 族

的语言、乡俗、禁忌和神话。他们的

神话中有一个从天而降的救世主，

把他们从压迫中解救出来。玩家或

许可以利用这个神话，把自己装扮

成那个救世主，也可以干脆

扮演“兰博”，上演一出“全

武行”，见谁杀谁。不过这样

一来游戏的难度就增大了，

因为当你遇到难题时，无法

再从当地人那里得到任何

线索。

你在游戏中所使用的

武器也很酷，可以升级两

次，新武器要么自己寻找，

要么从商人那里购置。你在

潜入某个地方之前，可以通

过夜视镜观察卫兵的巡逻路线，还可以通过隐形或者

全息影像给敌人制造混乱，打他们个措手不及。

既然是继承了《鬼屋魔影》的衣钵，《流浪者》当然

也离不开 ’0 技术，不过它将采用的是“软”’0。游戏对

电脑的基本配置要求不高，只要是 1233 445 就行。

游戏中的环境的确让人看了惊异不已，起伏的山峦，喧

闹的集市，充满灌木丛

的沼泽，微波涟漪的水

面⋯⋯依靠如此低的

配置便能流畅地演示

这 些 由 ’0 像 素 组 成

的图景，不能不说是一

个奇迹。

仅 仅有 漂亮 的画

面是远远不够的，一款

优秀的游戏还应具有

出类拔萃的人工智能。这方面开发者们做得无可挑剔，

游戏中的角色如同真人一样，渴了他们会自己找水喝，

累了自己会休息。开发者们并不认为这些技术有什么

了不起，也不认为有多么重要，他们认为技术方面的难

题并不可怕，真正具有挑战性的是其它一些东西，例如

使游戏能有效地激发玩家们的各种情感，让他们感动、

仇恨或者恐惧。

在这个虚拟的世界里，你需要建立起自己的威望，

这主要取决于你如何对待游戏中各种各样的 617。如

果你将枪口指向田里的农夫，他们会惊恐地跳起来跑

掉。如果你为某个商人办一件事情，他便会接着再委托

你办更多的事情，其他的商人也会对你表示友好。如果

你在闹市里击毙了一个无辜的人，

从此你就再别指望有谁会和你打交

道了，你在别人眼里将成为恶徒，从

此去自生自灭吧。

总之《异星流浪》的世界是个孤

独无助的世界，一切都要看玩家自

己的了。 !

!"山东 戈五山东 戈五
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“这是一个很难的游戏。即

使有无限的生命，通关也要花很

长时间，特别是要救出所有的姆

多贡 !"#$%&%’(）人。”

正如游戏的开发小组说得那样，《阿比逃亡记》正

是这样一款向你的智慧、反应和勇气挑战的游戏。

一个赤手空拳，长得奇貌不扬，却又勇气十足的姆

多贡人历尽千辛万苦，在随时随地都有杀身之祸的情

况下，逃离敌人的魔爪，并同时解救出被困的 )** 名本

族兄弟。“逃亡”和“救人”是整个游戏的主旋律，也是所

有玩家共同追求的目标。更令人绞尽脑汁的是，游戏中

还有 +, 个秘密地点，在每一个秘密地点中还有更多的

险情，更高的难度，更深的迷题和可怜的同族兄弟在等

着你。

!"#$
《阿比逃亡记》是 -. /’012340561 公司 7889 年推出

的《阿比历险记》的一个“奖励游戏”。

阿比系列的这两部作品其实是该公司“奇异世界

五部曲”的第一部，阿比是“奇异世界居民”（:$$;%2<$
/’=3>503’0(） 五 个 中 的 一 个 ， 该 公 司 随 后 还 将 推 出

《"#’4= 历险记》等其它作品。玩过前作的玩家都应该

知道，在《阿比历险记》中，阿比好不容易从破裂农场

!?#@0#21 A32B(C救出了 88 个同伴，并且给了 "3D%D 联

合工业那些贪婪的格鲁贡人 !-<#&&%’(C 致命的一击。

本来是一个无知但快乐的擦地工人，现在阿比发现自

己成了一个英雄，原本想去休假，但在路上看到三个游

荡的 "#$%&%’ 幽灵，他们告诉阿比一个令人震惊的秘

密。原来，

破 裂 农 场

只 不 过 是

格 鲁 贡 人

用 来 剥 削

姆 多 贡 人

众 多 屠 宰

场 中 的 一

个。更糟的

是，E%#<E0%2B!灵魂风暴 C 酿造厂使用从 F142#B 开采

出的古代姆多贡人的尸体来酿造美味而又极易上瘾的

灵 魂 风 暴 啤 酒 ！ 阿 比 带 领 五 个 同 伴 穿 越 沙 漠 寻 找

F142#BG 最后爬进了 F142#B 的矿井，游戏就在这里开

始了。

游戏第一关的任务就是破坏这里的能量来源———

锅炉，同时解救出 HI 名同伴。

!"%&
动作类游戏主

要在于控制。与前

作相比，《阿比逃亡

记》在这方面难度

也有所提高。笔者

通 关 后 的 结 论 就

是：键盘的操纵一

定要非常熟练。因为这样，你才可能在某些难度意想不

到的场景中得以脱身。以下就是笔者总结出来的控制

键，画“#”的是非常重要的而且是必须熟练运用的。

EJ/A. K $ % 跑

LM. K $ % 潜行（悄悄的行走，不会惊动敌人）

N K $ % & ’ 扔 （石头、狗食）

O K $ % 翻滚

O K 数字 * 放屁（一种让人哭笑不得却极具杀

伤力的武器）

P.?M 捡 （石头、狗食），扳动开关

EQLPR 跳越（距离较近）

& 上攀、进门、跳入井内等

’ 下蹲、下攀

# EJ/A. K EQLPR 跑跳（和方向键组合，距离远，

跳得高）

# EJ/A. K O 跑动中翻滚（连贯性好，有些

场景非用不可）

# O K EJ/A. 翻滚后跑动

!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%
!!! "#$%&’()*+

"北京 陈卓
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"湖北 张之秋

横扫英美，大受万千上班族和年轻学子青睐的诙谐卡

通剧集《南方公园》（!"#$% &’()）终于在游戏世界现身了，

让《南方公园》替你扫除心中的烦闷，甩开一切压力，让自

己轻松一下吧！

/012/012
“南方公园”是个群山环抱的小镇，民风纯朴、生活单

调。有一天小镇上空出现了神秘的彗星，带来了太空最邪

恶的势力，这股黑暗能量使小镇上陆续发生了许多怪事：

火鸡开始暴动、卡特曼的妈妈被外星人绑架、邻居的小孩

变得很诡异⋯⋯等等。主角是四位造型非常可爱的小孩，

分别是肯尼、卡特曼、凯尔和史丹，他们热心的担负起挽救

小镇的任务，并装备起令人喷饭的武器，有母牛投掷器、鸡

蛋发射器、雪球、放屁娃娃等搞笑但又实用的玩意儿。整个

《南方公园》的卖点在于幽默的搞笑语言和越帮越忙的喜

剧剧情发展，让你一看就忍不住狂笑（吃饭的时候可要当

!"’(
玩过前作的朋友一定还对游戏中阿比的语言记忆犹

心吧，与同胞交流也是《阿比逃亡记》的重要内容之一。

你可以在游戏中与不同的姆多贡兄弟（正常的、失明

的）进行交流，通过语言，让他们干活、跟着你或者停下

来。对于游戏中的其它生物，

甚至凶狠残暴的 !*+, 兵和

它们的上司，你也可以利

用阿比独有的特异功能

——— 魔法进行控制，再通

过他们之间的对话以达

到过关的目的。阿比的

对话与数字键对照如下：

-. /“01**2” 召唤

同伴

-3 /“42**25 61” 让同伴跟随

-7 /“58+9” 让同伴等待（经常与 3 连用）

-: /“52;<” 让同伴干活（可以让同伴不受 !+*, 的攻击）

-= /“8>,1;” 用于打醒兴奋的同伴和打碎幽灵锁

-? /“8**@A8” 一次召唤屏幕内所有的同伴

-B /“!2;;A” 向同伴道歉，取得信任

-C /“!92& +9！” 让同伴停止工作

-D /“E08>9” 使用魔法

其它生物的对话与控制键与此大相径庭，在此就不

一一介绍了。不过需要注意的是，生物之间也存在等级与

食 物 链 的 联 系 ， 比 如 !*+,! 可 以 命 令 !*2,!， 而

,*F<<2>! 又可以命令 !*+,! 等等。玩家还须在实践

中多加体会。

)*+,-./
在《阿比逃亡记》中，一共需救出 7DD 名姆多贡人，其

中有不少是在秘密地点中救得的。因此玩家的主要任务

就是寻找游戏中隐藏的 3: 个秘密地点。

秘密地点中通常地形复杂，机关重重，而且入口处十

分隐蔽，不易发现。但是在秘密地点的入口附近都会有几

只绿色的酒瓶，因此只要在绿色酒瓶所在的画面仔细观

察，就一定能够找到。

01234
以下是笔者通关后的一些技巧与注意事项，供大家

参考：

!如果阿比停止

念咒后时空之门仍开

着，那么阿比可以通

过它到某些特殊的地

方；" 如果你错过了

时空之门，你只要离

开 这 个 画 面 再 回 来 ，

时空之门将会再现；#奔跑时按 G 键翻滚和翻滚时按

!0+49 键奔跑十分有用，必须练熟；$想要在奔跑时进门

或传送井，只要在接近目标时按 &，因为有些地方时间

实在太紧凑（大概精确到 DH I 秒了吧！）；%可以将阻碍阿

比念咒的红色圆形物体炸掉，为过关提供更多的方便；&
当姆多贡人内讧时，按“C”键（!92& +9！）可以避免人

员伤亡；’当红色探测器扫过阿比时，原地站立不动可以

不被敌人发觉；(按住“J”和“$”键，可以将石头以接近

KD 度角抛出；)当时空之门中有数字时，代表如果阿比

同 时 救 出 那 些 数 目 的 人 后 可 以 获 得 奖 励 ——— 提 升

!%(L)#MM 的力量。 !
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因 !""" 年下半年我社将有大量新产品上市，所以现将

部分库存——— 《电脑爱好者》系列产品优惠销售。数量有限，

售完为止# 望读者及客户不要错过大好时机，欲购者快快与

我们联系#
!"#$%&’()*+,-./0

名 称 订 价 优惠价 批发价 !$ 套以上

!""% 合订本 &上 ’ () 元 * 套 +, 元 * 套 -- 元 * 套

!""% 合订本 &下 ’ () 元 * 套 +, 元 * 套 -- 元 * 套

’"% 春季 ./ +) 元 * 套 !) 元 * 套 !$ 元 * 套

’"% 夏季 ./ +) 元 * 套 -$ 元 * 套 !$ 元 * 套

’"% 秋季 &双 ./’ +) 元 * 套 -) 元 * 套 -$ 元 * 套
’"% 冬季 &双 ./’ +) 元 * 套 -) 元 * 套 -$ 元 * 套

精华本 +% 元 * 本 -$ 元 * 本 !) 元 * 本

精粹本 -% 元 * 本 !) 元 * 本 !$ 元 * 本

联系电话 &$!$ ’,-!0(+)0、,-!0,$!%&批发图书 ’
,-!0($-" &批发 ./’ ,-!00+""&零售 ’

汇款地址：北京海淀区白石桥路 (% 号《电脑爱好者》杂志社

&!$$$%! ’
户名：北京电脑爱好者杂志社 帐号：-$!$)$(0( 1 !"
开户行：工行海淀支行 !$ 转 +!%

心啊）。搞笑卡通的特点就是主角不论遭到何种非人类的

遭遇时，是不会有任何损伤，而倒霉蛋肯尼更是有天天换

着花样的死法“被牛踩死”、“被旗杆戳死”、“被岩浆烫死”

⋯⋯，让观众天天期待与猜测今天肯尼又会如何个死法，

也使肯尼成为最卖座的主角！电视上红透半边天的《南方

公园》，就在千呼万唤声中跨入了游戏世界。

#Z1783[
诙谐另类的射击游戏《南方公园》是一款相当另类的

第一人称射击游戏，它是由《恐龙猎人》的制作公司 23456
75 所制作。不要怀疑，《南方公园》所用的正是《恐龙猎人

-》的 +/ 图形引擎，由此可想它的画面是多么细腻动人。

《南方公园》以改过去第一人称射击游戏阴森恐怖、恶心暴

力的风格，取而代之的是明亮、幽默、爆笑与紧凑。以往所

面对一个个凶猛恐怖的怪兽，如今全都变成了滑稽的火

鸡、外星牛群、玩具娃娃，而手枪、弓箭、火箭炮则变成了雪

球、弹力球和鸡蛋发射器，再加上诙谐的内容，创造了一种

全新的感受，喜爱射击动作类游戏的玩家一定要亲身体验

这款全然不同的游戏，对于厌恶血腥暴力的人、上班族或

是女性玩家则更应该试试！真想不到这类游戏还可以设

计的如此幽默好玩。

在游戏设定方面，除了有 , 大关的单关任务外，也支

持网络多人对战，除了传统的 8953 :53、/;5<= >5<?= 外，

还新增加了踢小孩大赛（@A?B :=; C5DE），够搞笑另类的

吧？！尽管画面轻松有趣，但丝毫不减与敌人对抗时的紧

张刺激，鲜活的对比带来截然不同的趣味。

在音乐音效方面，《南方公园》的表现令人满意，片中

的配音十分有趣，每个主角都有自己专属的口头禅，实在

是超级搞笑！音乐也相当的轻松好听，主题曲更是雄居英

国流行音乐排行榜前十名达数周之久。一个好游戏最难

得的是把握原创风格，这一点《南方公园》做到了。游戏的

, 大任务关卡就像是 , 集卡通动画片，人物场景和剧情背

景都忠实再现了原作，玩家可以选择扮演四位主人翁中的

任意一位，而在多人对战模式下，更可以选择多达 -$ 个人

物角色。玩家的一举一动都影响着后来的剧情发展，一个

多线程的射击游戏哦！只要你喜欢，任何疯狂的举动都可

以称心如意，让人可以完全融入卡通动画片的喜剧世界之

中。这款游戏让南迷们感觉置身卡通动

画之中，更能让那些没有看过《南方公

园》卡通动画的人体会到原作的精

彩魅力所在。

4d/5
雪球：只要瞄准不顺眼的家伙使

劲投出去，就这么简单直接，还可以

染成黄色，威力加倍，至于黄色的是

什么东西嘛，嘿嘿嘿，猜猜看！

弹力球：小小一颗，威力巨大，尤其是在房间里使用

时，更有意想不到的效果哦！

马桶清堵器：想象被臭气熏天的马桶清堵器击中脑袋

的惨状吧！

泡棉飞镖发射机：火力密集的致命武器，包管叫敌人

吓得双腿发抖。

放屁娃娃：绿色的瓦斯，别说

闻了，看了就⋯⋯

激光枪：曼斯托博士的新发

明，能发射三种神秘的激光，把对

手缩小、变成动物或让他们全身

发痒。

超级狙击“鸡”：逮只活鸡，逼

着它发射鸡蛋！具有远程狙击功

能，你会爱死它的！

母牛发射器：超机密武器，看着母牛在半空画出漂亮

的弧线，雷霆万钧的坐在对手的头上，哈哈，真爽！

外星跳舞娃娃：具有神秘的力量，让人一遇到它就只

想唱歌。

每一项武器，

都 有 威 力 加 强 设

计（当然搞笑威力

也同时加倍），只

要 使 用 鼠 标 的 右

键就能一见分晓，

至 于 会 变 成 什 么

样子，嘿嘿，先卖个小关子。

678N%93:;’1<=>?@AB*CDEFGH
IJSKAFGLMNOPQRS%93:;’9TkU1V
WXXY9Z[\]^_‘aOb !
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十五、#$%$&
!" 告诉商店主人你在农场所见到

的一切，并劝说他不要攻打农场。但因

为 有 一 个 叫 #$%& 的 村 民 在 农 场 失 踪

了，主人只给你一个月的时间，如果你

找不到 #$%&’ 他就攻打农场。

十六、’()
!" 找到 ()*++,，给他 -... 元及燃

油电池控制器和燃油输送系统，你就

可以得到一辆汽车。有了它，不但往来

于城市之间的速度会提高，而且汽车

的后备箱中还可以存放许多物品。

-" 在城市西区，有人称有个“木乃

伊”，仔细一看，那个所谓的“木乃伊”

竟是 /0123 4*&&$50 村民请你帮助寻找

的 6337,！ 放 跑 6337, 可 得

!...89:。

;" 在城市东区的饭店里，遇上了

一个醉鬼，原来他就是 <3731 村失踪

了的村民 #$%&。
=" 以你现在的实力，应该可以对

付那个奴隶贩子奴隶贩子 !"#$%"&<0+>50% 了了，，那还等什那还等什

么么？？动手吧动手吧！！

十七、#$%$&
!" 告诉商店主人你在 ?0@ 找到了

#$%&，使他打消了攻击农场的念头。

十八、*+$,- ./01
!" 在 地 下 通 道 的 北 部 ， 找 到 了

<3731 村民 A3B@ 的孩子。

-" 和 农 场 主 说 你 已 经 完 成 了 任

务，并要求带走 A3B@ 的孩子，他会欣然

同意，还会送你一支步枪。

十九、#$%$&
!" 把孩子还给 A3B@，他会给你一

件盔甲。

二十、2(%%3)4
!" 找到警长 CDB0%%*E F，他会交给你

诸如讨债等一系列的任务，完成后可

以增长不少经验值。

二十一、50$6() 7388,
!" 和警长 <$%1GD 谈话，他告诉你

最近镇子上失踪了不少人。

-" 在一个酒吧中，与一个叫 H%$@I
1*D 的人掰腕子，如果胜了，可以得到一

个拳套。

;" 在镇子东部，一个人告诉你他

妻子失踪了。

=" 从厕所里的洞口进入下水道，

发现了许多死尸。从死尸上找到一封

信，发现此事与 H%$@1*D 有关。

J" 质问 H%$@1*D，他道出了杀人的

原因，把他扔进监狱即可。

K" 告诉警长和那个四处找妻子的

村 民 这 件 事 的 真 相 ， 可 以 获 得 不 少

89: 及装备。

L" 和矿场主 M$*GD 谈话，他请你去

N0O P0@3 城 帮他 找 一 个 矿上 用 的 空

气净化器 C$*% QG%*E*0% F。
二十二、9(: 2()$
!" 在入口处与 AG&0D 交谈，可以得

知该城市由四个家族所控制：<3%7*@3、

($&R$+3%0、S*DB3Q 和 6%*5B+。
-" 来到一家名为 (B$%2T D U&GV 的

俱乐部，它是由 S*DB3Q 开的。上二楼，

告诉守卫你是来给 S*DB3Q 送东西的，

他会让你去三楼。不过先不用着急，在

二楼可以找到 S*DB3Q 的太太，对其使

用“美人计”后，她会将保险箱的密码

告诉你，里面可有不少好东西哟！对

了 ， 其 中 一 个 保 险 箱 要 先 对 其 使 用

“W%$QD”技能后才能打开，千万记住。

;" 把衣箱交给 S*DB3Q，可得到一

些奖励。另外，他还会让你去暗杀某个

人，同意或不同意，你自己决定吧。

=" 到 城 市 的 西 区 ， 找 到 一 个 叫

P0@0D13TD 的商店，跟老板说你是 M$*GD
派 来 要 空 气 净 化 器 的 ， 他 会 给 你 一

个。

J" 在此城中，与各个家族的头目

交谈，可以领到很多分支任务，这里就

不赘述了。

K" 在要离开 N0O P0@3 时，你会发

现汽车不见了！顺着车轮留下的痕迹，

可以在一个修车场找到车子。与主人

交谈，他提出可以为你的汽车作些改

造，但必须要付钱。

二十三、50$6() 7388,
!" 和 M$*GD 交谈后，你自己到矿井

中把空气净化器安好。

-" 与警长 <$%1GD 谈话，可以劝说

其加入你的队伍。

二十四、;3(00/ <01= ’(>$-
!" 入口处有几个炮塔火力很猛，

请小心应付。

-" 从死尸身旁可以捡到不少强力

武器！！！

;" 在 左 手 的 屋 中 可 以 找 到 炮 弹

CB3O*+>0% DB0&& F， 放 到 右 手 的 大 炮 中

CB3O*+>0% F’ 开炮轰开基地的大门。

=" 进入大门旁的水井，关掉电源

开关。

J" 在基地的第一层，从桌子上可

以找到电脑的密码，有了它你就可以

使用电脑了。另外在这里还可以找到

不少物品，其中包括 ?*X3@T D 0,0 和

S*3 /0& C这两个东西我实在不知道该

如何翻译才好，索性就用原文吧 F。
K" 用 ?*X3@T D 0,0 可以打开电梯，

进入下一层。

L" 在第四层，你可以用 S*3 /0& 激

活一个机器人，并能让他加入你的队

伍。

二十五、9?2
!" 这个城市不准在手中持有任何

武器，如果违反规定，你会被打成筛子

一样。

-" 在入口处有个武器店，里面供

应的武器十分强大，可以采购一番 C只
要你有钱⋯什么？？玩到了现在你还只

有几百元？！ F。
;" 在西北角有个人可以为你改造

汽车。

=" 进入城市后，在教堂中的神父

托 你 带 封 信 给 ($@ H%$@1*D13 的 主 教

YZ( [ \。

J" 在东边，有个人要炸电站。制服

他后，可得不少 89:。

K" 同样在城东，有个叫 8&*D0 的女

人 会 给 你 个 任 务 ， 完 成 后 同 样 有 奖

励。

L" 听酒吧老板说，总统正在招贤

纳士，于是找到总统，表示自己能说会

C上接 L 期 F
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道 !"#$% # &#’ &()" &*+,- .。总统就会让你去 /#01) 23 取回一

些电脑配件 !4*560)%+ 6#+)- .。
二十六、!"#$% &’
27 这里的所有居民都不愿意和外人谈话。只有一个中年

女人告诉你她的女儿被人抓走了。

87 向东走，在一间小屋中救出了女孩。

97 回到村中，找村长谈话，他表示愿意与 :;< 合作，但

你要把山洞中的土匪都干掉。

=7 用村长给的钥匙进入山洞，用“>4(%?4%”技能修好发电

机，坐电梯来到第三层，杀死土匪头子，并在柜子中找到了电

脑配件。

37 在山洞中的电脑里可以找到 /#01) 29 在地图上的位

置，同时电脑还告诉你在 :;< 的政府里有一个间谍。

@7 与村长交谈，告诉他土匪已被消灭了。

二十七、()*
27 把电脑配件交给总统，并告诉她间谍的事情。你共可

得到 2AAAABCD！

二十八、!"#$% &+
27 在入口处，向看门人 E*+(- 表示愿意帮他修电脑，他

就会让你进入。

87 第三层，用在 /#01) ;()’ 找到的语音模块修理主电

脑。

97 在 柜 子 中 找 到 了 你 寻 觅 多 时 的 伊 甸 园 工 具 箱

!EB;F.和一个导航器配件 !:#$;*5 6#+) .。
=7 返回 E*+(- 处，可以劝说其加入。

二十九、,--./. !0$$"12
27 返回村后，发现村民已全部遇难，只有长老凭借精神

传送法告诉了你所发生的一切，并要你为他们报仇。

三十、30$0%"-/ 4"52
27 它的位置在 /#01) 29 往西一点。在入口处的一个帐篷

里可以找到一张地图，上面标有 >#? G+#?4(-4* 的位置。

87 在基地洞口的四轮小车右侧，找到了一根铁棍 !5%)#1
6*1% .，把它插到小车上，并在铁棍上捆一个炸弹，而后便可用

小车炸开被堵死了的洞口。

97 修理发电机后，才能使用电梯。

=7 基地中可以找到能量装甲 !6*&%+ #5*0+ . 和一些终极

武器。

三十一、6"7 8-"79059.
27 进城之后，发现两个人正在打架，可以帮助调解，然而

调解的办法居然是⋯⋯

87 在城西一个钢铁兄弟会 !H+*)"%+"**, *I >)%%1 . 的成

员，请你帮他调查一个黑暗组织——— B?41#$% 的一项关于飞

行器的新技术 !$%+)(J(+, 61#?- .。
97 在城市的东北部，是一个叫 K0J*1*L(-)- 的组织的地

盘。通过电梯可以进入其内部。找到其头目 MK> N O，把 :;<
中神父的信交给他。另外，在一个房间里有个科学家，他可以

为你强化能量装甲。

=7 在城北的码头，有一艘巨轮。进入后，先到地下室救出

一个女孩；之后，通过酒吧里的楼梯到达控制室；与船长交谈

后得知，要想让这艘船移动，必须有三样东西——— 导航器配

件 !你已在 /#01) 29 拿到 .、P#?Q GRH!不知叫什么好 .和燃料

!I0%1 .。

三十二、(":"--.
27 杀死看门人后，通过他卧室中的洞口进入基地的地下

一 层 。 在 柜 子 中 可 以 找 高 级 能 量 装 甲 !#,$#?4%, 6*&%+
#5*0+ .。干掉所有敌人后，通过电梯到达基地表面。

87 基 地 表 面 由 数 十 个 士

兵和七八个炮塔守卫，

要小心应付；在箱子中

可以找到飞行器的新技

术资料 !$%+)(J(+, 61#?- .
和 P#?Q GRH。

三十三、6"7 8-"79059.
27 找 到 钢 铁 兄 弟 会 的 成

员，把飞行器的新技术资料交给他，他会复制一份，并把原本

还给你，而且他会允许你到钢铁兄弟会内部去看一看，那里

面可有不少好东西！

87 来到城市的东部，你会进入一个宫殿 !6#1#4% .，在里面

可以用电脑将燃油输送给巨轮，但你的“>4(%?4%”技能必须很

高才行；否则你只能为国王的助理完成某个任务，用来换取

燃油。

97 回到船上的地下室，用 P#?Q GRH 打开一道门，通过

此门后，可进入导航电脑所在地，用导航器配件修理电脑。

=7 现在一切就绪，到船长的屋中打开电脑，下命令起航

即可。

三十四、;79$":2
27 大船的目的地就是黑暗组织 B?41#$% 的老巢。进入

后，在第一层打开电脑，可以查到一些有用的信息，但请记

住，千万别选“4*0?)%+ N (?-0+L%?4’”这一项。

87 从第一层开始，展开大屠杀，所有坏人一个也不要留，

因为他们有可能在最后你要逃出基地时阻拦你，而那时基地

即将爆炸，你总不愿和这些小喽罗费时间吧。

97 在第三层，见到了这个组织的头目——— 一个自称是

“美国总统”的人，他就是杀害你族人的罪魁祸首，这种人自

然 是 人 人 得而 诛 之 。 从他 身 上 可 以 得 到一 张 电 脑 密 码 卡

!6+%-(,%?) Q%’ .。
=7 到达实验室，与坐在屋中的科学家交谈后，他会启动

自爆装置，2A 分钟后，整个基地就会化为灰烬。

37 抓紧时间向基地入口跑，没想到在那正有个生命力为

OOO 的巨人等着你呢！没关系，使用电脑密码卡，以 6+%-(,%?)
的用户名登录，选择“4*0?)%+ N (?-0+L%?4’”项后，房间内所有

炮塔都将被启动，并全力向巨人开火，这样过不了十个回合，

他就身首异处了 !这可是真的“身首异处”，不信自己看吧 .。
@7 冲出基地后，你就可以看到通关画面了⋯⋯

!<其它其它 !=
另外，还有几点请各位务必注意：

27 游戏中可以通过不同方法来达到一个目的，完成任务

的顺序也不固定，所以请大家不要拘泥于小弟的攻略。

87 游戏里的分支情节多如牛毛，文中定会有不少疏漏之

处，请各位见谅。

97 在游戏的主任务完成后，你可以继续游戏，有一些分

支情节只有在主任务完成后才会出现。

=7 游戏存在一些 HSE，请注意随时存盘，以防不测；也

可去 &&&T (?)%+61#’T 4*5 载补丁文件。 !cde .
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!"#$%!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

!"#$%&’ !"## $%&’()# ()*+,

*$+!(-(./0*!12(-*34562789
:;!< ,-./0=>?@8ABCD*E< 1+!23 ))F
,-.4)8ABGHIJKLMGNCDO>*PQRS
ABTU"VWXYZ" ,-./0=>?@[\]^*_
7‘abcde^Zfghi5

我想，从故障前后的情况看，是因为

!"#$ 设置造成的。

首 先 请 检 查 !"#$ 设 置 中 接 鼠 标 的

!#" 口是否已被关闭%如果关闭则请将其正确设置。该

金长城电脑 !#" 口如被关闭，将使鼠标在 &#$’( )) 及

*+,-(.下无法使用，而在*+,/0下可以使用。

再检查 !1234 是否关闭% 如被关闭，应将内部与外

部 21234 都打开，这将改善您系统的性能。5!" #$ 6

!"jk/"lm ""#67no*np (##89*q
c<rstucvwSx$:.-;:< ,=<.-.>y*z{|}
?:@A< $=.=>A<|\T~*qc ?:@A< $=.=>A<!S"
#T~*b$%&IJT~’cC("*I4) BCD*q
7+,-.*/0rs*_12/CD*#39:4R
SZqc567j8S-.*9c:;*b$%&IJ<
d=vw>?@A

华硕 7789. 主板有很多新的功能，其中

有一个是自动对机器的各项指标进行检测，

如果有问题就进行提示，第一项就是对电压

的检测，当机器电源的输出电压高于 !"#$ 中设置的阈

值时，就会进行“":,+;:< *1<,+,=”。不过，机器电源的输

出电压并不是真的高，只是高于了主板中设置的阈值，

你只要进入 >:?4< "1,1=4<，并把关于电压的检测关闭，

即可在开机时去掉那条令你讨厌的警告。5!" %& 6

2/lm ?)6 E Fno*BC(DEsF G:@A<
")GH?DF(IJK?L H I* G:@A< J:CC K*MN(
DEsrs(It*OPs7jQRMHj*S2.T
< 6L+!"TU!F I* ?:@A< M:CC NAC;=<;VW O-C=PJA*
XYgA

其 实 这 是 >)9 @ A 主 板 的 特 性 之

一，是为了要系统能自动开机 5B:?4<
:,6来启动主板上芯片的状态，自动开机

数秒，立即关机 5B:?4< :CC 6，以确保系统可以回到待

机 5D:C; @ :CC 6的状态。

<lmZ *?Q no[ H \ M1*$ &43 ##]

&43 (#]&43 4#D^_ &43 4) K*O‘waS#= *?Q*
XYgA

目前在 9E#$ 中有关 &"E 部分的硬

件侦测，只能支持单一 !>F，且 G&!" 的

HFE 也只能显示一个 !>F，因此没有任何资讯可以

侦测到第二颗 !>F，未来版本的 G&!" 可能会改变

HFE 以便可以显示 IJ1K !>F 的资讯。

<2/lm ?)6 <AR3 (3 #""no*S#=_
" STUGA< H &L+ K*b"cdcYgA

LE# MJNB4< 的预设值为 ) @ -，是用

来提高 LE# 电压以便当超频时，系统会

较稳定，建议留在预设值：

O @ )：;4D; 5LE# 大约 -( ’’L6，
) @ -：,:<N1K 5I4C1JK; 6。 5!" ’( 6

!_L2#$ ?#4’#()*lm ?)6no*

?*(## 2"$6efg"jk*L ,-./0LDhjZ
F D:.V->3 CWCij!"
OAR-DA X *Y Z,-./0 Z[-UAU3 CWC \ ;AC;UAUY +FF
kX OAR-DA X *Y Z,-./0 Z[-UAU3 CWCL*567

jSQeflmn6efVW"XY*_Foef
gpqr#$ ?(’#jk[#sCDZt9IJuv5

问题多半是因为你的内存条的性能

指标达不到 O88"PQ 频率 5即 O8,D 6的要

求。虽然在较低的频率下，如在 >OR8 机

器上可以正常工作。

你应该换一条真正达到 >!O88 要求的内存条试

一试。 5!" #$ 6

!!"#$% &&&’()*+,-./01’()23’
!’456 (()*+789:;< ,-./0-1 231./.4=>?@
!56 5&* 6778’()A:BC’
!’()56D 85978EFG<HI 859’
!56 5&* 1:;% <% )(78=J =>?@:1A;/-BK()L=’
!MNOP=QR’
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我想多半是鼠标连线的接触不好。你

应首先检查串口接头是否有接触不好的情

况!如果没有问题，请检查鼠标连线与鼠标

线路的接头是否接触不好!或是否曾由于外力，使鼠标

线的线芯扯断 "这种情况多有发生 #。你可打开鼠标内

部检查。对于鼠标信号线，您可用万用表 "如果没有，

不妨用一节干池与一个电筒的小电灯泡及连线代替 #
对每根线分别测量是否断路，测量时可用手多轻轻扯

动一下信号线，看有什么变化。 "!" #$ #

<!!!"#"2/()"T$!*%&’(
")*+,*-./0b1"’2"d3+4*57"
#67*8c ’q %
)"’(.2"9
4:1*b$%!;
"d<=>c?C
(A

你

所 遇 到

的 情 况

的确存在，这是由于

光驱的速度越高，控

制 旋 转 的 稳 定 性 就

越不容易，性能可能

会降低，在读质量好

的光盘时，速度是提

高了，可是在读质量

不好的光盘时，就会

出 现 反 而 不 如 速 度

低 的 光 驱 效 果 好 的

现象。但是，这个问

题 已 经 得 到 很 好 的

改善，首先，各个厂家均采用了通过降低速度提高读盘

能力的方法，即当读盘效果不好时，自动地降低读盘的

速度。其次，光驱本身的数据缓冲区的加大也使得光

驱读盘时效果更好。所以说，现在看来，你的这种认识

已经不完全正确了。 "!" %& #

!L0 !"#$(t@A[56#=xBCyDE*
ELNGF!GH2*t9IJM6 !"#$(xBCyD
Ey&

众所周知，在安装完 &’()*+,"-，第一次运行时，

会出现一个“欢迎”的窗口，向你介绍一些关于 &’(.

)*+,"- 的信息和使用技巧。

有时我们一看到这一窗口就随手去掉“下次启动

时显示”的选项，可后来又非常想利用这个机会学一点

小技巧，但却不知如何恢复这一窗口。

实际上，“欢迎”窗口只不过是 $%&’
()*+,- 中的一个应用程序，文件名就叫做

“*./0)1.2 .3.”。于是，我们就可以运行它。

至于运行的方法吗，就看你的爱好了。程序运行

后，就可以使“欢迎”窗口再现了，当然，要想每次启动

时都见到它，不要忘记在“下次启动时显示”选项前打

上勾。 ")* +,- #

!"I(J5"ucK#LM}"I2"W
N*S2c.T<K#L2O5*rp}2#L2*4
8cJK#L2"WN*b$%dc#<Yg6P*c

QRS2*&IJu
vA

这

是 你 的

软 驱 的

电缆中的第 45 根线

坏了的缘故，这根线

表 示 软 驱 的 门 是 否

曾经打开过，如此线

被激活，表示刚刚打

开过，应重新读盘。

这根线坏了后，无法

对 刚 刚 插 入 的 软 盘

进行识别，所以不重

新读盘。你可以如下

解决：换一根软驱电

缆，或者把软驱控制

器的第 45 根线和第

67 根线交叉相连即

可。 "!" %& #

!T/,>U" )**+,-# VW" ). / 0123 X
YFZ$ !"#$(" 42/[\X]^yN*EBt_
Y\"(s‘aI2aS !"#56 00 F !"#73 (s‘
a*_RS !"#$("(s‘a*feb&

8((9:)& 公司声称该网卡是与 ;)<.//
的 ;=6777 网 卡 完 全 兼 客 的 ， 你 可 以 在

$%&,- 中 选 ;)<.// > 8&9?.1 的 ;=6777
@)1AB9%C/. 驱动程序试一下，如还有问题可与该公司

的 技 术 支 持 部 门 联 系 ， 该 公 司 的 网 址 为

***2 B((9:)&2 0)1。 "!" #$ #

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

!-.’4;<;S!
!TUVWXYZ[V
\]!

!^4_‘C;ab
"#$%&cdefgh!

!’()i=jUXk
=lmnHoY=p
q@

! ’(()*+$ ’, -./01
rst< "#$%& U:
uvwxy!
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根据所说的情况看，多半是中断号与

! " # 地址没设置好。需要注意的是该类网

卡中断号与 ! " # 地址的设置有两种方式。

一种是通过网卡相应跳线开关设置；另一种是通过随

卡带的软盘中的 $%&’( 程序对网卡上 ))*+#, 参数

设置。

采取的方式决定于网卡上的 -’.(%/ " -’.(%/.%00
跳线的连通或断开状态。

同 时 随 卡 带 的 驱 动 盘 中 的

$%&’( 程序可以帮助你进行测试。

如你的随卡驱动盘丢了，可从

该公司的网页下载。1!" #$ 2

!2/ *,-.//0 "123455 |
\(uvj"wn*xy"1/Z
qc!T~"zf*<|\xn{
!|wytPb}!~}!"*_
c#|$%!"v&!.5!"
(uvj*de"’*()4q7
/ *,-.//0 "123455 N.!"vj
2*t9&oIJT~’d} *,-6
.//0 "123455*5~}!"+@A

#’&3445 )6(/%00
的 缺 省 的 设 置 是 不 弹

出输入密码框的，

你在建立帐号时输入的密码

会被 #’&3445 )6(/%00 记住并

当作缺省值使用。让 #’&3445
)6(/%00 弹出输入密码框很简

单，在 #’&3445 )6(/%00 中选择

“工具”中的“帐号”，选择“邮

件”标签，选择你的帐号，点击

“属性”按钮，在弹出的对话框中选择“服务器”，把密码

框中的星号删掉，并确认。你再进行“发送和接收”时就

会弹出输入密码框了。

!<,-n./q2 789:3;2-*qc!/T2
/7‘/ <=>=9:3;2-,-"#01Q*728{/ 786
9:3;2-K_-#3*b$% 789:3;2-! <=>=9:3;2-c?
q7456/*Iq7&IJ6/@A

78$9/:(& 和 -;<;$9/:(& 可以互相调用，但是有一些

限制。首先，你不可以把你的 -;<;$9/:(& 直

接导入到有 78$9/:(& 的主页中，这样导致

浏 览 器 出 现 莫 名 的 错 误 。 你 应 该 把

-;<;$9/:(& 放入一个独立的主页中，再用有 78$9/:(& 的

主页进行调用。这涉及到从一个 =/;.% 调用另一个

=/;.% 的函数的问题，你应该使用 >:?@4>A &4(A =/;.%0
B:?@%6C 进行 =/;.% 的定位，其中 :?@%6 是 -;<;$9/:(& 所

在的 =/;.%。再有，78$9/:(& 只可以调用 -;<;$9/:(& 无返

回值或者返回值不是字符串的函数，这是因为 78 和

-;<; 对字符串的理解不同，但是把字符串当做参数传

递是可以的。最后，78$9/:(& 调用 -;<;$9/:(& 函数时函

数名后不用加括号，结尾不用加分号。另外，-;<;$9/:(&
区分大小写，而 78$9/:(& 不区分，

所 以 78$9/:(& 调 用 -;<;$9/:(& 函

数时应也注意大小写问题。

!"VWS#$ ?’ 78
k*[ltL2 9@A 943>43>XQ
9:*b$%XYgS#;<=/
9@A 943>43>?" "B-4323;54 C=B6
=D43|}b2 9@A 943>432*av
w E8 # A;F3=3GVW*{bq{^
|" 943>43*qc 9@A 943>43 "
943>;:4 C=B=D43 @Ao 943>43 A
Acrs"*b$dc ?’78k
"9:8c 9@A 943>43"9:*&
IJuvA

这 个 问 题 是 由 于

DE 服务器的本身网络

设置的问题，你的 DE
服 务 器 的 EF* " !* 应 使

用直接的指定 !*，而不

可以使用由 GHF* 获得

!*。因为如果用由 GHF*
获得 !* 的方法，那么在

$IJ $%/<%/ 连 接 你 指 定

的 $%/<%/ 时，无法得到你

的服务器的应有的 !* 地址，所以无法找到此 $%/<%/，
即使此 $%/<%/ 就在同一台机器上。你可以如下解决：选

择“控制面板”中的“网络”，选择“协议”，再选中 EF* "
!*，选择“属性”，选择“指定 !* 地址”，并输入子网掩码

（一般为 KLLA KLLA MA M 即可）和网关（一般为本机的 !*
地址即可），确认后，再启动 $IJ $%/<%/，应可以进入你

选择的 $%/<%/ 了。

!VWS#=BCX*78k/"c H;BI/J5
?’ KL M*DEj/"c H;BI/J5 NO*<!/!"
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jkzq7FN*b$%!" !"#$%&’ ()f<Q0
9:*&oIJuvA

这个问题可能有很多原因，你可以按

以下步骤进行分析解决：

（!）首先，在 "#$%&’( )* 的命令行中

运行 +#$, -&./-0&(1，如果提示有响应，说明网卡设置没

有问题，进行第二步，如果提示有错误，说明你的网卡

的设置有问题，可能是端口号，234 号出现冲突，应

调整为正确的值。如你不知道如何调整，可以在“控制

面板”的“系统”中把“网络适配器”删掉，再重启计算

机，让 "#$%&’( )* 自动检测网卡并自动设置即可，当

然这要求你的网卡是 5$5 的。

（6）再在 "#$%&’( )* 的命令行中 +#$, 你机器的

75 地址，如果提示有相应，说明 895 : 75 底层协议没有

问题，进行第三步，如果提示有错误，说明的机器的

895 : 75 底层协议有问题，应重新安装

895 : 75 协议。你机器的 75 地址

可以从“控制面板”的“网络”

中得到。

（;） 再 在 "#$%&’(
)* 的命令行中 +#$, 你

公司服务器的 75
地址，如果提示

有响应，说明你

的机器可以连上

局域网，如果提示有

错 误 ， 说 明 你 的 机 器 的

895 : 75 的网关、2<= 服务的设

置有问题，所以无法连上局域网，你应该把你同事的

好的机器上的设置照抄到你的机器上，这些设置在

“控制面板”的“网络”中得到。这种现象还有一种可能

性，就是你的机器的网线坏了，应换一根网线。

（>）最后，只有可能是你的网线连在了集线器的

错误的位置上，一般集线器的头两个插口是等效插

口，是用于集线器之间的串联的，这两个插口在同一

时间只可以有一个插口被使用，你的机器可能是恰好

和另一台机器插满了这两个插口，所以连不上网。

?!" %& @

台湾微机电源 !" # $%&’ 的维修

故障现象：停电后重启动，风扇不转，A *B、A !69
四路输出电压均可为 CB。

分析与检修：电源四路输出电压均为 CB，说明电

源电路中有开路或短路现象，致使过压或过流保护电

路动作，最终迫使振荡电路停振。检修前在 A *B 输出

端和地之间接一只功率低于 6C" 阻值在 6 D *! 的电

阻，可用 6 只或 ; 只 !C"!C!彩电用的水泥电阻并联

使用即可。其检修步骤如下：

!E 检查保险丝完好，基本上可以肯定整流滤波电

路和两只电源开关管理 F!F6 没有损坏。此时，加

!CCB 市电，分别一 9!6、9!; 两端看是否有约 GB 左右

的电压，如有，说明整个电源供电系统均正常。故障范

围可以缩小在振荡，保护和输出电路以内。

6E 去掉开关管 F!F6，加 !CCB 市电测集成块 797
第 ?!> @ 脚基准电压应为 *B，第"脚振荡电压应为

!H IB，如偏差较大，可以认定集成块 797 ?J59>)>9@损

坏。紧接着测量高频变压器 8; 次级的两个绕组对地

是否有 GB 左右的交流电压，如有，说明振荡电路没有

损坏并已起振，否则应查找 797 和周边元器件是否完

好。测量证实振荡电路没有损坏，故障进一步缩小在保

护和输出电路内。

;E 装上 F!F6，先后断开 2!6、2!*、2!I
?不要同时断开，以免损坏开关管 @ 保护二极

管，如断开某保护电路后，输出电路中有电压

?哪怕不正常也好 @，就可以认定该支保护电

路和整个输出电路或某路负载的不正常关

系。当断开保护二极管 2!*，加市电 !CCB 时，

测 得 A *B 输 出 端 电 压 为

!H I*B，A !6B
输 出 端 电 压 为

6H GB，此时，增

加市电电压，发

现 A *B 输出端电压也随市电的增加而缓慢

上升，当将市电增加到 !*CB 时，保护电路动作 A *B
输出电压消失。这主要是开关管 F!F6 发射极电流过

大，98 线圈中的压降升高，致使过流保护电路动作的

结果。哪为什么在市电 !>CB 以下而没有使保护电路

动作呢K 这是因为在市电 !>CB 以下时，虽在开在管

F!F6 的发射极电流也较大，但 98 线圈上的压降经

L)、L!C 分压后，还不能使 2!6 导通，因此过流保护电

路没能动作。因此，可以断定故障就在输出电路内。

>E 先后断开 2!G D 26;，当断开整流二极管 2!G、

26C 时，A *B 输 出端 电压 为 *H >;B，已正 常。而 !6B
输出端连接的风扇转速却异常的快，实测的电压为

!IH MB。说明故障就在 A !6B 输出端电路中。测 8>? A
!6B@ ? N !6B@组线圈局部短路。此时，将 8> 线圈从电

路板上取下，慢慢将 N !6B 的那组细漆包线一圈圈的

取下，取一圈测量一次，直到找到短路点为止，经绝缘

处理后绕上即可使用，不必更换漆包线，处理后故障排

除。值得一提的是故障排除后，还要进行至少 > 小时以上

的试机，以免造成更大的损失。 ?./ 01 +23 @
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这次赛题是编写弹球运动图示程序。

具体要求：如图由 $!$#$($& 围成任一凸四边形

框，一个弹球从 $!$& 边中某一点 $ 以角度 % 弹出，假

设不考虑摩擦阻力及边沿碰撞的能源损失，小弹球碰

到四边形边沿时将被弹回，并永无止境地运动下去。

试编一程序，从输入文件中读入数据，在屏幕上动

态显示小球的运动情况。

输入文件 )*+,-. /%- 格式为

%! 0!

%# 0#

%( 0(

%& 0&

1 % 2 -
以上文件中的数据都是浮点数，其中 3%!，0! 4 3%#，

0# 4 3%(，0( 4及 3%&，0& 4依次为四边形四个顶点的坐标，该

四个点依次一定围成一个凸四边形，程序不需要对此

进行合理性判断。

1 5 6 $!$ 6 7 6 $!$& 6 ，% 为角 $!$’ 的弧度表示，2
为弹球的速度。其中 8&1&!9 8&%&!，2: 8。

- 是该程序动态显示的时间，- 分钟后程序自动中

止。其中 -: 8。

这次赛题的编程，算法上并不复杂，但动手编起来

要考虑的问题也不少。

需要计算的是：由弹球本次的入射点坐标与入射

角，按出射角等于入射角的物理规律，计算与判断该次

出射到底指向哪一条边;并求出交点坐标。如此一次次

递推下去。

需要考虑的有：

!< 小球如何按给定的速度参数显示运动状态。

#< 如何使程序在运行到指定时间后自动停止。

最后请看擂主之一张勇的程序是如何设计的。

该程序仍存在许多不足与考虑不周之处，请读者

自己分析。

擂主程序

7’ =>?@ +ABCA%D >%@ 0EE* FBD+?GE/ @,FFE@@H,GGI 0I
=,A0B J K K (. 8 ’ 7
L?*FG,/E MH@-AE%D. >:
L?*FG,/E M?B@-AE%D. >:
L?*FG,/E MCA%+>?F@. >:
L?*FG,/E MD%->. >:
L?*FG,/E M-?DE. >:
L?*FG,/E M/B@. >: 7 7 HBA /EG%I

L/EH?*E N$O)PQ R
L/EH?*E S) (. !&!R"

E*,D T U$VQW9 =NPW XY
-I+E/EH ?*- Z[[V Y
Z[[V Q-%A-\A%+>?F@ 3 4Y
Z[[V ]?-=E@- 3 HGB%- ^!9 HGB%- I!9 HGB%- ^#9 HGB%- I# 4Y
HGB%- ^9 I9 2% Y 7 7 ->E F,AAE*- +B@-?B* %*/ /?AEF-?B* BH 2E_
GBF?-I

?*- D%?* 3 4
T

7’ 1 % 6 $!’$ 6 7 6 $!’$& 6
%*CGE % %*CGE $! ‘ $ ‘ ’
2 % 2EGBF?-I BH ->E F?AFGE 3 >Ba D%*I +?^EG@ -B DB2E %- %

-?DE 4
- % ->E @>Ba -?DE
% bR c% ^ FBBA/?*%-E@ %AA%I 3 % b8 c ?@ *B ,@E 4
0 bR c% I FBBA/?*%-E@ %AA%I 3 0 b8 c ?@ *B ,@E 4 ’ 7
HGB%- % bR c9 0 bR c Y
HGB%- 19 %*CGE9 29 - Y
HGB%- A%-?B9 @G%*- Y
-?DEd- @-%A-9 E*/ Y

7 7 B+E* ?*+,-. /%-
?H@-AE%D ?* 3 e?*+,-. /%-e 4Y
?H 3 f ?* 4
T FB,- M MeEAABA AE%/ ?*+,-. /%-e Y

AE-,A* ! Y X

7 7 AE%/ /%-%
?* : : %b! c : : 0 b!c : : % b# c : : 0b# c Y
?* : : %b( c : : 0 b(c : : % b& c : : 0b& c Y
?* : : 1 : : %*CGE : : 2 : : - Y
?*. FGB@E 3 4Y

7 7 F%GF,G%-E ->E ?*?-?%G +B@-?-?B*
A%-?B 5 1 7 3 ! ‘ 1 4Y
^ 5 3 % b! c K A%-?B’% b& c 4 7 3 ! K A%-?B 4 K N$O)PQ Y
I 5 3 0b! c K A%-?B’0 b&c 4 7 3 ! K A%-?B 4 K N$O)PQ Y

7 7 F%GF,G%-E ->E ?*?-?%G /?AEF-?B* BH 2EGBF?-I
@G%*- 5 30 b& c ‘ 0 b!c 4 7 3% b& c ‘ % b! c 4Y
?H 3 % b& c f 5 % b! c 4 7 7 ->E @G%*- E^?@-@
T ?H 3 @G%*- : 8 4
2% 5 %-%* 3@G%*- 4 ‘ %*CGE Y
EG@E

2% 5 %-%* 3@G%*- 4 K S) ‘ %*CGE Y X
EG@E 7 7 ->E @G%*- /BE@*g- E^?@-

2% 5 S) 7 # ‘ %*CGE Y

7 7 ?*?-?%G?hE CA%+>?F@ G?0A%AI. IB, F%* F>%*CE ->E /?AEF-BAI
?H 3 f Q-%A-\A%+>?F@ 3 4 4
T FB,- M Me\A%+>?F@ *B- ?*?-?%G?hE/. e M ME*/G Y
AE-,A* ! Y X

7 7 GBB+ ,*-?G ->E @>Ba -?DE E*/@
HBA 3 -?DE 3 i @-%A- 4 9 -?DE 3 i E*/ 4Y E*/ ‘ @-%A- M 5 -Y -?DE

3i E*/4 4
T

7 7 EA%@E ->E +AE2?B,@ F?AFGE a?-> 0%F1CAB,*/ FBGBA
@E-FBGBA 3 ZV$Jj 4Y
F?AFGE 3 ^9 I9 N$O)PQ 4Y
7 7 ,+/%-E ^9 I FBBA/?*%-E
^ K 5 2 ’ FB@ 32% 4Y
I K 5 2 ’ @?* 32% 4Y

8 9 : ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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* * +,-+ ./ +0, 1.231, 0.+ +0, 4533-
./ 6 7.+8,-+ 6 5 9# :; < 9# :; 5 9% :; < 9% : = > >
7.+8,-+ 6 5 9% :; < 9% :; 5 9$ :; < 9$ : = > >
7.+8,-+ 6 5 9$ :; < 9$ :; 5 9’ :; < 9’ : = > >
7.+8,-+ 6 5 9’ :; < 9’ :; 5 9# :; < 9# : = =

?
* * @A.BC BA+0.BC 5+ 533
D

* * 2,@254 +0, 4533 5B@ +0, 1.213,
-,+1A3A2 6 E7F8G =H
IAJ,+A 6 5 9# :; < 9# : =H
3.B,+A 6 5 9% :; < 9% : =H
3.B,+A 6 5 9$ :; < 9$ : =H
3.B,+A 6 5 9’ :; < 9’ : =H
3.B,+A 6 5 9# :; < 9# : =H
-,+1A3A2 6 KGLLME =H
1.213, 6 N; O; P!(FQR =H
* * @,35O 5 /,4 I.33.-,1AB@-
@,35O 6 $S =H D

13A-,C25T0 6 =H
2,+U2B # H D

"MML 7.+8,-+ 6 /3A5+ N#; /3A5+ O#; /3A5+ N$; /3A5+ O$ =
? /3A5+ @ H

* * /.B@ +0, @.-+5B1, <,+4,,B +0, 1.213, 5B@ +0, 3.B,
@ V /5<- 6 6O$ W O# =’N W 6N$ W N# =’O W 6O$ W O#=’N# X

6N$ W N# =’O# = * -Y2+ 6 6O$ W O# =’ 6O$ W O#= X 6N$ W N#=’
6N$ W N# = =H
./ 6 @ Z P!(FQR = * * +0, 1.213, 0.+ +0, 4533; -A 105BC,

.+ [- @.2,1+.AB
? ./ 6 N$ \ V N# =

J5 V $ ’ 5+5B 6 6O$ W O# = * 6N$ W N# = = W J5 H
,3-,
J5 V ]F W J5 H

2,+U2B 8PQG H D
2,+U2B ^!LRG H D

"MML R+52+_25T0.1- 6 =
? .B+ C@2.J,2 V (G8G&8; CIA@, H
./ 6 2,C.-+,2<C.@2.J,2 6 G_!‘_!a@2.J,2 = Z S =

2,+U2B ^!LRG H
.B.+C25T0 6 b C@2.J,2; b CIA@,; cc =H
2,+U2B 6 C25T02,-U3+ 6 = V V C2Md = H D

!""" 年第 # 期擂台赛题目
窗口对线段的裁剪

在屏幕的一个矩阵窗口上观察一条线段，有以下

几种可能：

6# =线段整个在窗口内，全部可见；

6$ =线段部分在窗口内，部分可见；

6% =线段完全在窗口外，完全不可见。

如图 # 所示，在屏幕上开一窗口 !"&(，则线段

!#"# 完全可见；线段 !$"$、!%"% 及 !’"’ 部分可见，其

中 !$"$ 与 !%"% 有一可见的子线段，!’"’ 只有一个交

点 & 可见；线段 !)") 则完全不可见。

请编一程序，输入一矩形窗口四个端点的坐标 6设
矩形窗口的两边分别平行于 e 或 K 轴 =及一线段的两

个端点坐标，则程序判断该线段是否有可见部分，如有

可见部分则输出可见部分两端点的坐标。

具体数据格式为：输入数据放

在文件 .BTU+f @5+ 中，格式为

第一行：N# O# N$ O$ N% O% N’ O’

第二行：U# J# U$ J$

其中 6N.; O. = 6. V #; $; %; ’ =为窗

口四个端点的坐标。

6U.; J . = 6. V #; $ = 为待判断线

段两端点坐标。

输出数据放在 AU+TU+f @5+ 中

第一行g h
第二行g U# J# U$ J$

其中整数 h 如为 S 表示完全不可见，这时没有第

二行；如果 h 为 # 表示完全或部分可见，接着的第二

行 6U.; J. = 表示可见部分的两端点，如可见部分只有一

点，则 6U#; J# = V 6U$; J$ =
例如，如图 $ 所示的情况，输入 .BTU+f @5+ 为：

S S S # # # # S
Si ) Si ) #i ) Si )
则输出 AU+TU+f @5+ 为：

#
Si ) Si ) # Si )

参赛要求

% ! & 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

% ’ &非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./0 1"2&"(3
24*+5 2+5 +’& 寄来。

% ( & 本次擂台赛评奖日期为：!""" 年

) 月 !* 日。

% + & 来稿请寄：北京海淀区白石桥路

( 号 % 北 院 写 字 楼 & 《 电 脑 爱 好 者 》

% !,,$-( &
编辑部 %擂台赛 "" . $ 期 &收。
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地址：6’SSS#% =重庆市渝中区胜利路 #%$ 号

电话：6S$% =j%)Sklk’
0++Tg * * 444f 3.351-A/+f 1AI
G W I5.3g 3.351mTU<3.1f 1+5f 1Yf 1B

擂 主：$两名并列 % 郭剑雄 6广东 = 张勇 $北京 %
优秀选手：任 毅 6北京 = 蒋 铮 6西安 = 廖启衡 6北京 =

单宏宽 $大庆 % 李 盾 6江西 = 王 冉 6北京 =
钟 巍 6贵州 =

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征
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本期奖品由重庆苦丁香软件有限

公 司 提 供 。光 盘 软 件 有： 快 学 即 用

(,3T0.、& 语言速成与战国风云三种。

擂主将各获证书、奖金 #SS 元与

软件光盘三张，优秀选手各获软件光

盘一张。

8 9 : , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&



!"#$%&’( )*+ !""" # $ ·"%·

5 6 95 6 9 , - #*./0 12*+134 5678 +’&

在迎春花微微绽开时，我拿到了第二期光盘的测

试版。

光盘放入光驱自动运行后，很顺利地就出现了主

画面。同以往相比，给我印象最深的是界面设计和交

互性有了大的转变。界面图案较为大方，色彩淡雅，使

人感觉光盘的美工设计更为成熟，同时也连带加快了

光盘的启动转换速度；光盘每一栏目界面均固定了电

脑爱好者图标，沿袭了 !" 秋季版光盘界面的设计风

格；光盘各栏目切换按钮均固定保持在右上角，用户

可在任何栏目之间直接跳转，快捷性不言自明；光盘

的背景音乐保持了悠扬动听的特色，新增加的功能使

用户可以自主控制音效开关，也可以防止部分老光驱

因读盘困难可能出现的运转不停的问题。看来电脑爱

好者的光编们进入春天后，萌发出了一种新的创意和

思路。光盘第一印象得分不错。

在本套光盘 # 盘多彩世界篇内，汇集了《软件快

车》、《锦囊妙计》、《服务园地》、《期刊阅览》、《市场商

情》和《企业精品》$ 个栏目。

值得一提的是《软件快车》栏目，我感到本期光盘

收入的软件精选实用，所收入的软件细分为桌面百宝

箱、实用小东东、多媒体八音盒、图形图像魔术师、系

统发动机、网络八爪鱼 $ 类。同一界面内可以快速切

换，绝大部分软件在界面上均对应有文字说明、版本、

光盘存放路径等内容，并可在界面内通过按钮直接安

装。软件仍然主要面向非上网用户。该栏目另外一个

让我感到满意的内容是软件教室，提供了约 %& 个各

类常用软件的详细使用指南，同时提供了部分原始软

件的汉化补丁程序。我尤其满意的是本栏目的编程处

理不再使用对系统要求较高的 ’( 语言，栏目运行的

稳定性和兼容性都有了新的飞跃。

《锦囊妙计》栏目收录的文章涉及多方面实用知

识，常让我想到诸葛孔明先生的百宝囊。自从电脑爱

好者光盘 !" 夏季版推出后，每期都是我必细看的栏

目。本期光盘狂录了 $& 余篇知识和技巧类文章，主持

该栏目的光编大概春节期间的超频状态还没有恢复

过来！数十万字的内容，我感到心满意足。

相当数量的电脑爱好者手中一定有华硕品牌的

各种硬件。本期光盘《服务园地》栏目为华硕用户专题

组织了显卡和主板等硬件较新的驱动程序，可以解决

驱动程序界面中文化、)%*、+!序列号的开关、高频

*$ , % 的支持或资源冲突问题。华硕用户无论是否马

上升级驱动程序，还是作为工具保存，本期光盘都是一

个很好的选择。在服务园地界面上，还设计有一个请

帖，用户可以通过光盘提供的网址，直接来到电脑爱好

者网站，在聊天室内同光编们神侃一番。不过，内容虽

说不错，但由于我的微机硬件没有华硕半个螺丝，对这

个栏目提供的内容我不会给出高分。

第一期光盘收录的硬件方面的内容相对较少，本

期光盘再次设立《市场商情》栏目，为用户准备了大量

最新的硬件资料，涉及处理器、显卡、声卡、数码相机等

的评价、导购等方面。由于最近本人计划制作一部个

人多媒体相册，所以对其中的数码相机内容很感兴趣

并产生了很高的满意度。

本期光盘中的期刊内容，延续第一期光盘，收集了

- . $ 期期刊的全部正文，在检索、阅读方面，有了较大

的改进，但仍然是图片格式，据分析是由于光盘制作周

期短，纯文本格式处理工作量太大，文中插图和表格难

于处理，时间来不及的缘故。不管怎样，作为资料，又

有独特的检索功能，我还是愿意收藏的。

《《企业精品企业精品》》栏目栏目，，我一向比较关注我一向比较关注，，我认为电脑爱我认为电脑爱

好者光盘在国内软件企业困难时刻好者光盘在国内软件企业困难时刻，，能拿出相当大的能拿出相当大的

光盘资源空间光盘资源空间，，大力弘扬国产软件的做法大力弘扬国产软件的做法，，是一个很得是一个很得

民 心 的 举 动民 心 的 举 动 。。 上 期 光 盘 推 出 了 民 族 精 品 软 件上 期 光 盘 推 出 了 民 族 精 品 软 件

““!"#$%%%/+0%&&&””，， 本 期 又 推 出 了 另 一 曾 经 辉 煌 的 软 件本 期 又 推 出 了 另 一 曾 经 辉 煌 的 软 件

““!!"#$%%%1123%&&&””。。相信两期光盘组合推出的优秀字表排相信两期光盘组合推出的优秀字表排

版处理软件版处理软件，，会给关心国产软件发展的用户带来熟悉会给关心国产软件发展的用户带来熟悉

与自豪的感觉与自豪的感觉。。除了上述两款除了上述两款““文文””气十足的软件外气十足的软件外，，

光盘同时提供了光盘同时提供了““钱钱””味浓重的股票和财务管理软件味浓重的股票和财务管理软件。。

““!"#$%04567””是一款免费的中文新生代股票分析软件是一款免费的中文新生代股票分析软件，，看说看说

明功能挺强明功能挺强，，近年来的股市大盘数据均有近年来的股市大盘数据均有，，不过我没有不过我没有

入过风险莫测的股市入过风险莫测的股市，，能否帮股民赚钱能否帮股民赚钱，，我不能枉下论我不能枉下论

断断。。““管家婆管家婆””可能是一款面向个人可能是一款面向个人（（当然是小老板了当然是小老板了））

的财务管理软件的财务管理软件。。这一款软件对于搞财务工作的读者这一款软件对于搞财务工作的读者

或者有志或者有志于执掌未来财政大权的青年朋友，当有所裨



·!"· #!!! $ %

yz{|}~!"#$%&’@()*+,

益。光盘测试版中还提供了豪杰公司开发的“超级解霸

!" !”全功能试用版、金山公司即将推出的强力游戏修改

工具软件“金山游侠!”以及目前微软当红的浏览器

“#$!% & 中文正式版”，实在是心里想的好东西。

目前“’&&&”是一个同软件名称组合的、使用频率最

高的字符串，尤其以微软命名的产品最多。但是 #$!" &
没有被称作 #$’&&&，我推测其原因是微软担心再次引

发不正当竞争的诉讼。本套光盘要是改名为“电脑爱好

者光盘 ’&&&”，然后每两个月以升级的名义出版一套全

年 ( 套，或许是一个很时髦的产品策划。

退出 ) 盘的运行，在资源管理器中打开光盘，可以

发现光盘的文件结构比之第一期有了较大的进步，各个

栏目内容自有一个子目录存放，软件快车下面又根据软

件的性质，分别归入数个子文件夹。我在资源管理器

下，根据说明书的指点，很迅速地就找到了要找的内

容。上期光盘中排列的大堆莫名其妙的压缩包文件，本

期光盘内几乎一个也看不到了，在读者的铁拳下，光编

们从善如流，将光盘内所收的软件全部解放，无需用户

再翻来覆去地操练 *+,-+. 之流了。这种情况好是好，不

过我担心极个别解放之时就是计时之时的软件，有效试

用时间会缩短。失之桑榆，收之东隅，虽然如此我依然

非常满意。

这次 / 盘游戏玩家篇内收录了国产游戏精品———

00 年初由创意鹰翔公司推出的“生死之间 !——— 末日

传说”完整版游戏。游戏之新完全出乎我的意料，这辆

老爷车我感觉应该称为“小红旗”更恰当。除本游戏之

外，光盘同时还提供了当前流行游戏的功略，有生化危

机!、心跳回忆、辐射!和三角洲部队等。

我拿到的第二期光盘的使用说明书，与上期不可同

日而语，厚重充实是我的第一手感，数一数页码有 0( 页

之多，是第一期的 1 倍。说明书的内容我粗略看了看，除

了前面内容类似上期外，主要是后部增加了大量的文

章，将光盘中电子格式的软件使用说明、锦囊妙计和市

场商情中的精彩文章、游戏攻略等，可视化为说明书中

的文字，大大方便了眼神不好（232）、英文羞于出口或想

随时看几篇文章的用户。这种处理方法使我关机后，也

能通过阅读说明书，学点东西，长点经验值和力气值，更

方便地通关（456 游戏迷的行话，非游戏玩家与我的共

同语言会少一些 232）。上期说明书中让我眼晕的底纹，

这次也云清雾散了。我对说明书的设计和内容，授予最

快进步奖。

我是电脑爱好者期刊的老用户，也一直注视着电脑

爱好者光盘的进展。当我看到电脑爱好者光盘在三月

份连邦软件排行榜上，位居电子图书类光盘第一名的消

息时，我感到很高兴。我殷切希望电脑爱好者光盘能给

关心、爱护她的忠实读者，特别是小读者，送去更多的知

识财富与快乐。 7!" >{ 8
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第一期光盘调查反馈活动

部分获奖读者名单

北京 唐 智 北京 张 键 北京 陈 王月

上海 贺卫华 上海 李 辉 天津 王 元

河北 王 静 河北 张 来 河北 何利锋

湖北 徐 磊 湖北 彭 凯 湖南 刘占军

山东 任再寿 山东 刘继凯 山东 赵 磊

山东 黄 明 山东 丁 松 山东 李 钢

河南 马 丽 河南 郑 帅 河南 刘 勇

江苏 陶 玮 江苏 王 祺 吉林 徐晓鸥

广东 陈佳跃 广东 刘雪青 陕西 王幼琪

山西 张志敏 新疆 马海君 四川 罗 舒

福建 黄庆强 陕西 范 强 内蒙古 段蕊

光 编 推 荐光 编 推 荐光 编 推 荐
!"#$ % 中文版：本期光盘收录了由微软中国公

司授权发布的 #,9:;,:9 $<.=>;:;!% &，它包含的组件有

浏览器、电子邮件 ?@9=>>A $<.;:BB、C+,D>*B E:D+F
5=FG:;、聊天工具 EB HIF9、C:J 编辑器 K;>,95FL:
$<.;:BB 和网上会议软件 M:9E::9+,L。同 #$N% & 相比，

#$!% & 通过采用新技术可以使用户更快、更方便地

上网浏览。其新增加的 C+,D>*B
E:D+F 5=FG:; 组件使用户能随时

播放 HO、PHO、E51 等多种形式

的多媒体资料。该软件在 ) 盘

QRS5 目录下。

生死之间!T 末日传说：这

是一款由创意鹰翔科技发展有限公司精心制作的即

时策略游戏 7市场价为 0U 元 8，一经推出便荣登国产

游戏精品榜，受到国内游戏玩家好评，游戏的创新带

来了丰富的游戏性与视觉冲击感，这在当今众多的

即时策略游戏中显得尤为突出。《生死之间!》体现

了非常纯粹的中国味道。本盘收录的是一款完整

?$E 版游戏，希望能给游戏玩家一个大礼V
本游戏在 / 盘游戏玩家篇内。

编者的话：-. !"""5/0%B1$23456
[78%8)9:+;’<A=0>%s{W?v@A
B{W?vCDEEE FP"GBC8H[{|I%-J
KLMvNO%P<Qs{|vRSAKTUVWX
vY.Z[,\n6[0>]]^^_‘a%fbJ=
cdeYYv78fM%ygwxs{W?vhMB
ijke’,l~B1$23mnHo%H:PPp
>%q?rs{Wtuvrw/xyvz{|z}~
!6[F""GBC8H[I{|P#%&$F%&’
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从呱呱坠地那一天起，计算机就在推动着时代、改

写着时代。我们刚刚把那种认为“电脑只是硬件而不是

软件”的错误认识扔进回收站时，那些具有先见之明的

企业已经纷纷把目光转向了网络。

如果说电脑的发展从硬件到软件是一个飞跃，那

么，我们是不是可以说，从软件时代到网络时代是一个

更大的飞跃呢! 网络时代的来临是否意味着后 "# 时

代的叩门!后 "# 时代的到来是否意味着 "# 时代要画

上句号!
果然，今年发生的几件大事说明了一切，网络时代

的土壤真的培植起来了。国内家电的大面积降价，电信

资费的大幅度下跌，无不牵动着千家万户，“三网合一”

的构想迅速成为可能。$ 月初上市的 "%&’()*!处理器

开始强化它的网络功能；$ 月 +, 日，比尔·盖茨来华，

将西方性感美神“维纳斯”的户口迁到中国：只需一台

电视，再配上“维纳斯”、一副键盘和一个外接设备就可

以在网上大显身手。

联想高级副总裁杨元庆指出，电脑的应用正在从

专业的技术人员扩展到寻常百姓家，中国信息产业的

第三次革命正在到来。所以，广大厂商都应该向包括家

庭消费者在内的电脑初级用户提供最终产品而非初级

产品。在网络时代，应该倡导新的功能电脑 -即因特网

功能电脑 .，只有这样才能保证网络功能的完整发挥。

同时，还要加大电脑的普及力度和速度，端正广大用户

对电脑的认识，打破国人对电脑的神秘感和恐惧感。家

电化与人性化将成为电脑发展的两大趋势。

)*+,-./)!"01-2.

最近，一系列功能更全、造价更低、操作更简单的

信息家电如 /*01’ "#、2%3 4567、8&’%1&%’ "#、2%3
"9:、;"#、""#、:)’5 "#、多能手机、(9<9、视频游戏

机、4< 置顶盒等纷纷亮相。毫无疑问，这些信息访问

装置的纷纷登场，预示着未来卖俏扮酷的主角是它

们。信息家电具有传统家电所不具备的功能和价格优

势，例如 (9<9 兼有 9<9 的全部功能，又可以用来上

网；2%3 "9: 是一种专门用于网络功能的最新产品，

它可以通过无线电波与 "#、置顶盒或独立的基座联

系，并通过基座联接到网络上。总之，信息家电的优点

可以概括为：易装、易用、易操作、易扩展，并且高速、丰

富，物美价廉。

而网络功能电脑则具备以下几个特点：

+= 一体化设计，连线简单，无需学习专业知识就

会使用，只需接上电源就可马上进入工作；

>= 开机即可上网，还可始终与网络连接，网络速

度更加快捷；

$= 实现真正的傻瓜化安装。用户不必同操作系统

直接接触，不必了解其使用细节和核心技术就可以轻

松掌握；

?= 充分满足用户的多种个性化需求。

!"34567
今天，"# 的产量、销量和普及率已经过了抛物线

的最高点，开始处于下降态势，或者说 "# 已经相对饱

和，8@A 董事长郭士纳先生的“"# 时代已经结束”表达

的也正是这个意思。

不过，虽然 +BBC 年业界就有人开始炒作 D# 和

E#，+BBF 年手持电脑之类更是炒得满城风雨。但是，

宣传归宣传 ，在因特 网的终 端中，"# 销量 仍高居

BGH ，这也是事实。同样，有关专家仍然乐观地认为今

年 全 球 的 "# 销 量 增 长 +>H 以 上 ， 国 内 估 计 可 达

G,H 。

曾有人将“后 "# 时代”解释为“网络产品走俏的

时代”，“信息家电”和“网络功能电脑”的提前引爆也预

示了“后 "# 时代”即将来临。但是，正像电影没能取代

戏剧、摄影无法取代绘画一样，"# 也不可能马上“下

岗”。“后 "# 时代”的临近并不意味着 "# 时代的终结，

而是意味着它会与 "# 时代并存。

首先，今天几乎所有的用户都是在自己已经购买

了 "# 之后才考虑买 ;"# 或 "9:，指望 "9:、;"# 在

近期取代 "# 是完全不可能的。虽然置顶盒可以使电

视或 <#9 机上网具有网络功能，但是它并不能包含

"# 的其他常用功能 -如文字处理 .。其次，对于业界巨

头，无论国外的 8@A、康柏还是国内的联想、方正而

言，他们目前都无法马上找到 "# 的真正替换产品，"#
仍是一块不可或缺的肥肉，绝非可有可无的鸡肋。而对

于日愈严峻的网络安全问题，"# 更显出它独有的优势

和霸道，“信息家电”、“网络功能电脑”或其他“后 "#
时代”的产品都不可能马上成为网络主流产品，更不能

将 "# 逐出市场。

综上所述，从技术发展、企业导向和用户需求来

看，“后 "# 时代”的真正到来还尚需时日。在未来的几

年内，"# 仍可保持其主流电脑和网络终端的地位。不

过，对于 "# 厂商而言，未雨绸缪，准备拥抱“后 "# 时

代”倒是明智的选择。 "
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不需安装说明书

)* !"#$%&+,
!"#$ 电脑公司在京宣布推出以“轻松易用”为市场定位的多媒体

%&——— !’()$#*+,, 及 !’()$#*-,,。该系列产品锁定首次购买 %& 的消费群

体。据了解，. 月初消费者即可买到此产品。

全新 !’()$# 两款机型的参考配置 / !’()$#*+,,：012#3 %! .4,567
&%8、+-95: 内存、*; 4<: 硬盘、4*= >!? @ 5ABC5、BDB @ EA5；!’F
()$#*-,,/ 012#3 赛扬 G** 567 &%8、*.5: 内存、.; G<: 硬盘、4*= >!? @
5ABC5、.,? &B H EA5。

据悉，新型 !’()$# 多媒体电脑主要设计诉求点在于“轻松易用”，为

此，该系列产品在功能设计上突出了几大功能：

+; 教学功能：新型 !’()$# 加装了“无比”IAA:CJ AK2 LM :LN CN(#$)F
#1"# O 装机软件，及“我的 !’()$# 引导”软件，为用户提供了轻松的装机工

具和轻松学习电脑操作、维护、硬件升级等电脑知识的方法。

-;“死机”补救功能：新型 !’()$# 电脑最独特的技术是它附带的系统

恢复工具——— “时光回溯器”IP)Q# QR"S)1# O。其作用是，当用户操作时，

系统软件出现异常或死机，该软件能够让系统档案回溯到上一次正常运

行的时间点，并在 4 分钟内自行恢复系统的正常。

G; 轻松扩充功能：新款 !’()$# 一共带有 4 个 8T: 接口，其中主板预

留 . 个，键盘预留 + 个。这一独特的设计使用户在连接打印机、扫描仪、数

码相机，进行功能扩充时更方便、更易用。

.; 轻松上网功能：全新 !’()$# 电脑的键盘上增添了三个功能键，其

中 U#V 键被称作“上网一指通”，即用户只要按下 U#V 键，就可连通 01F
2#$1#2 上网浏览，简化了用户使用 U0WX9 上网的步骤。

!"#$ 电脑中国总部总经理林显郎表示：!"#$ 推出新型 !’()$# 多媒体

电脑，就是以“轻松易用”为鲜明的诉求，主攻初次购买 %& 的用户群。他

还表示：希望藉此产品扩大 !"#$ 在大陆 %& 市场的占有率。 I8 O

! " # $ % & ’ (

联想电脑公司宣布，. 月 - 日起，对其全系列商用电脑

双子明星、逐日、奔月、补天等产品的价格进行了全线下调，

平均下调幅度近 +,Y ，最高达 +-; 9Y ，调价后产品的性能

价格比得到了进一步提高。同时，联想还推出了基于奔腾!
4,,&%8 的奔月 -,,, 产品，该产品也是目前市场上采用最

高性能处理器的商用电脑。

联想 + Z + 家用电脑产品价格同期大幅下调。目前，联

想 + Z + 家用电脑从八千多元到两万多元，共九款电脑覆盖

了各个价格段，满足各阶层用户的需求。

这次参与调价的天鹤 -,, 最为引人注目，其价格从原

来的 X499 元降到了 9999 元。这款联想新一代的功能电脑，

不仅有 4*= >RN @ 5L[#Q，可满足用户的上网需求，而且有

联想特别针对中国用户设计的功能键、幸福之家等，可以帮

助用户轻松地用好电脑。此外，为方便用户输入，配备了听

说写等多种输入方式。此次调价，将增强天鹤 -,, 的价格优

势，使其成为更多用户买得起的名牌电脑。 I8 O

机型 原价 I元 O 现价 I元 O
天鹤 -,, X499 9999
天鹤 *,, +-G99 ++.99
天鹤 *-, +G499 +-X99
天鹤 *.,C +*X99 +.X99
I原为天鹤 *., O
天鹤 9-, +9X99 +9*99
天鹭 X+,, +*-99 +4G99
天鹭 X4-, +X*99 +X.99
天鹭 X4*, -G*99 -+999

联想部分产品价格调整对比如下：

机型 原价 新价 降幅

双子明星 5G,, G-.GB \-XX **XX 9; -Y
逐日 +,,, *& @ G** G-.B 9XXX 9-XX \; 9Y
奔月 +,,,* @ GGG G-.GB X4XX 9-XX \; 9Y
奔月 +,,,* @ G4, *.*.B ++*XX +,+XX +-; 9Y
奔月 -,,,%! @ .4, *.*.B +.4XX +-XXX ++Y
奔月 -,,,%! @ 4,, *.*.B — +.XXX —

惠普公司日前宣布，6%
B#’]^#2 系 列 打 印 机 新 成 员

——— 6% B#’]^"2 9,,& 问世。

与上一代的惠普喷墨打印机

相比，此新款喷墨打印机具

有更优越的性能：它的打印

速度更快，噪音更小，是目前

惠普打印机系列中最安静的

一 款 富 丽 图 彩 色 喷 墨 打 印

机。黑白打印每分钟 9 页，彩

色打印每分钟 4 页，彩色打

印速度比 6% B#’]^#2\-,& 打

印机提高了 -4Y ；支持通用

串行总线 I8T:O，提供即插

即用功能，8T: 端口允许多

个设备在一台电脑上同时运

行，使工作效率大大提高；它

独具特色的压缩打印模式能

够将四张纸的内容压缩到一

张纸上，节省了打印时间和纸张。而

海报打印功能则使用户可以将原图

像的各个部分打印到单张纸上，然后

将这些纸张 I最多可达 +* 张 O组合成

一 个 放 大 的 图

像 ， 从 而 实 现

放 大 打 印 。 市

场 参 考 价 为

-X,, 元。 I8 O
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“世纪起点—方正电脑 ! " #$%$&!’!%( 策略暨 ) ** 春季新产品发布

会”+ 月 * 日在京举行。王选院士登台传授 ! " #$%$&!’!%(（电子管理）概

念。同时，经过全新设计的方正电脑的 , 大系列产品盛装登场。

! " #$%$&!’!%( 的理念主要包括 + 个方面的内容：首先，! " #$%$&!-
’!%( 追求建立现代企业管理制度，建立以业务流为核心的企业管理模式，

广泛采用工作组、工作流、虚拟团队、远程管理、./0 国际标准等先进企业

管理措施；其次，! " #$%$&!’!%( 倡导将现代企业管理制度建立在完整、

先进的信息技术解决方案基础上，实现企业在信息沟通、工作组合、制度

执行、事务控制、时间管理等管理环节的电子化，提高企业和企业内各部

门的业务效率；第三，! " #$%$&!’!%( 又告诉用户，企业信息技术解决方

案不是产品的简单堆砌，而应当是具有良好的可管理性、可用性、可维护

性的先进信息技术的优化组合；最后，! " #$%$&!’!%( 强调以人为本的企

业管理信念，注重信息产业的易用性，注重对非 .1 专业人员驾御当代先

进信息技术和产品的应用需求，关注用户的资源条件、使用环境和文化水

平。

为了满足用户间千差万别的应用需求、资源条件和使用水平，方正电

脑重视产品系列的完整性、多样化和灵活性，并在每一个产品家族中，为

用户提供丰富的选择。经过全新设计的方正电脑全系列新产品：方正圆明

系列服务器、方正商祺系列商用电脑、方正颐和系列笔记本电脑、方正卓

越系列多媒体家用电脑和方正开元系列新概念电脑熠熠生辉，淋漓尽致

地渲释了方正电脑致力于建设符合中国国情的 ! " #$%$&!’!%( 信息技术

解决方案的坚强信心和强大实力。

方正圆明服务器具有多样化产品选择，支持智能管理总线、2#3 等硬

件可管理性，预装 4!5 67%879! 基于 42: 的服务器控制管理软件及 ./6
服务器管理软件，广泛适用于多种操作系统，是现代企业的基石，电子管

理（! " #$%$&!’!%(）的核心。

方正商祺系列商用电脑以 .%(!;%!( < .%(;$%!( 应用为核心，面向商业计

算用户，支持当今主流技术，丰富的产品体系可以满足不同层次的用户需

求，全面提升个人、组织和社会的信息管理、办公管理、网络管理和商务管

理水平，是方正电脑 ! " #$%$&!’!%( 的具体体现。

方正卓越系列家用电脑充分考虑了国内家庭用户的应用需求和信息

技术的全面发展，全新设计的方正卓越 =,>> 系列数字化网络多媒体电脑

延续了方正电脑在数字化网络技术方面的一贯优势，是一款极具性能价

格比优势的高性能、高品位、低消耗的新型家用电脑。 ?8 @
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明基电脑近日在国内

市场推出可擦写光盘刻录

机 AB!;6C " D4。

AB!; 6C " D4 采 用

.C2 界面，解决了一般 /6-
/. 界面刻录器不易装机的

困 扰 ， 安 装 时 就 像 一 般

6C " D0# 一样，简单方

便。此外，这一款可重复读

写型光驱在销售时，将随

机 附 赠 一 片 6C " D4 空

白片，以及目前市场上使

用率最高的 CA3126 刻录

软件 2$8E 6C 6;!$(7;，使

得消费者可以轻松方便地刻录自己

的光盘。

AB!; 6C " D4 可以在 6C " D
及 6C " D4 光 盘 上 刻 录 出 6C "
CA、6C " D0#、6C " D0# FA、

6C " 39G8、HIJ!7 6C、K$;$7L! 6C
等各种资料格式，并在 6C " D0#、

6C " D、6C " D4 的光驱上读取，

更可以在一般的 6C 音响上播放，

兼容性极高。

为适应光驱市场变化快速，产

品周期缩短的特性，明基以开发多

元化产品线为策略。此次推出 AB!;
6C " D4 较 现 有 之 可 录 式 光驱 用

途更广。另悉，明基对于前景看好的

数位影音光驱（CHC），亦已列为其

今年度的开发重点。 ?9: @

#$%&’()
*+,- .///*+,

近日，联想商用电脑

逐日 =>>> 系列，家用电

脑 天 鹤 系 列 双 双 通 过

M/1N O>>> 年 兼 容 性 测

试认证，联想电脑的其它机型正在紧张的测试之中。M/1N?M$(I7%$9 /7P(Q$;!
1!8( N$5 @是国际上著名的测试认证机构，它的测试结果极具权威性。

=*** 年是本世纪的最后一年，是解决千年虫的最后机会。逐日 =>>> 系

列、天鹤系列率先通过 M/1N O>>> 年兼容性测试认证说明，联想电脑解决

O>>> 年问题已经得到国际上的认可，同时也标志着联想电脑又向国际化方

向迈进一步。 ?! @
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一个从中央到省、市、自治区和各大部委，一直覆盖到地区、县的全国

政府机关信息传输网络正在紧锣密鼓地建设中，有关方面已经确定，全面

采用世界先进的、最流行的 !"#$%"&# 与计算机通讯平台 ’()#)* +(,-"( .
/(#&* 作为这一网络的标准软件平台。

作为全球领先的协作和消息传递软件供应商，莲花软件 0’(#)* 1 公司

的通讯技术一直得到我国政府部门的青睐，在过去的几年中，全国已有十

几个省级政府利用 ’(#)* 223 4%-5 来传输邮件和数据。

’(#)* 67 是莲花软件公司推出的新一代 !"#$%"&# 与计算机协作通讯

平台。’(#)* 67 在全面继承 ’(#)* +(,-"( . /(#&* 现有产品技术优势的基

础上，凝聚了 ’(#)* 公司与 !84 公司对企业电子商务应用需求的深刻理

解，体现了先进文档数据库与坚固电子邮件系统、工作流自动化开发平台

和标准 9&: 应用服务器三大核心技术，能够充分满足国内用户从最简单

的电子邮件到 !"#$%"&# 工作流、从企业内部网延伸至 !"#&$"&#、进而实现交

互式 !"#&$"&# 9&: 应用的全面需求，为国内用户更简单高效快速地部署企

业 !"#$%"&# 基础、分阶段建设电子商务提供了一整套完整的、即时即用的、

可伸缩的产品解决方案，成为一个构建政府系统应用的理想的基础平

台。 08 1

;<<< 年 = 月 => 日，由清华紫光集团联合 ?> 家代理，在中关村掀起了

以“紫光科技 输入无限”为主题的活动热潮。本着企业为社会服务，科技

以人为本的宗旨，清华紫光集团与电脑节组委会共同精心策划了这个大

型活动。

此次活动是第二届中关村电脑节的序幕和贯穿电脑节前后的重点项

目，其紧紧围绕“紫光科技 输入无限”的主题思想，以提供最好的全方位

输入产品、统一有效的行动、为教育信息化做贡献等活动为主线全方位展

开。历时两个月0= 月 @> 日 A 7 月 @7 日 1的本次活动将为用户提供学习输

入知识的窗口以及各种优惠，更重要的是要将“无限输入”的概念传播给

每一个关心信息产业发展的人们，提高计算机应用和普及的程度，进一步

推进中国信息化。 ?9: 1

近日记者从 !84 中国

信息中心了解到，!84 已经

排兵部署、积极备战，决意

在世 纪 之 交 来 临 之 前一 举

歼灭千年虫。

!84 公 司 本 着 为 客 户

负责的原则，早在 ;<<7 年

就开始致力于 @>>> 年问题

的解决。从 ;<<B 年已使全

线 CD 产品面向 @>>> 年，与

此同 时 ， !84 还 通 过与 政

府、行业用户的多方合作，

及时地帮助用户了解问题、

解决问题。

目前 !84 已建立起了

完整的 @>>> 年支持流程，由专人专

项进行支持。这个流程包括 !84 中

国 @>>> 年热线、市场推广部（+4）、

技术支持中心（EFD）、个人系统事业

部（CFG）、/&#H-"-#I 解决方案中心

（/&#H-"-#I F(5)#-(" D&"#$&）等。另外，

!84 还专为 @>>> 年问 题设立了网

站，制作了 @>>> 年问题解决光盘等

多种资源，以帮助那些可能会遭虫

害的用户及早实施防治手段。09: 1

/01 "# $234567
随着 = 月 ;? 日微软的 !J7K > 的正式发布，上海

朗道电脑公司在最新推出的《朗道 7K > 套装版》中率

先推出全面支持 !J7K > 的全屏即指即译和网页全屏

汉化功能的在线翻译系统，为广大网民使用最新的

!J7K > 网络浏览器提供了便利。

同时更令用户感到兴奋的是：朗道公司加“量”不

加“价”，您只需花 L< 加 ; 元即可买到价值 ;B> 元的

全面支持 !J7K > 的朗道 7K > 完全版并赠送价值 ;B?元

的《英文世界名著 =>> 部》一套。已购买朗道 7K > 完全

版的用户，可通过网址 M##N3 . . OOOK 5%"PQ%(K 2(, 免

费下载朗道全面支持 !J7K > 的补丁程序。 08 1

!"## $%!"#!$
“美丽杀手”;B 小时肆虐全球互

联网，在此次病毒传染事件中，微

软、朗讯、英特尔、4(#($(5% 及数十所

大学也未能幸免。

北京时间 = 月 @R 日，在病毒爆

发的几个小时内，北京冠群金辰软

件有限公司的全球病毒监测网即已经俘获 4J’!FFS，迅

速推出了 T!’’ <? 的 LK ;<J 专门针对“美丽杀手”的最新

版本。但是 T!’’<? 全球病毒检测网在随后短短的几十个

小时内，不断发现美丽杀手的变种，这些变种对“美丽杀

手”改头换面，危害更大，传播更快。T!’’ <? 随即于 = 月

@< 日迅速推出 LK ;<U 版。

此后，= 月 => 日，T!’’<? 全球监测网又在世界各地

搜集到一个与V美丽杀手V传播机理类似，感染 JWDJ’ 文

件，而非 9X6+ 文档的怕怕病毒（CSCS）。该病毒在全世

界造成的影响，丝毫不逊于美丽杀手。于是，T!’’<? 全球

技术团体又紧急推出了 LK ;<G8。 鉴于该类病毒传染的

隐蔽性，T!’’ 公司提醒用户最好采用具有实时反病毒功

能的反病毒产品Y 以确保系统不被病毒传染。 0@ 1



!"#$!"#$ ! " #$%&’ (%)(&*+ (,$-. (-. -*/

01#23/*) 4$- !""" # " ·!$·

67889:;88
在以往的电脑化办公写作中，相信你一定遇到这

样一个问题：找不到相应的工具框。比如几乎把所有能

打开的工具都打开了，依旧去不掉文本框的框边。非常

希望，鼠标的尾巴不是接在主机上，而是接在自己的身

上——— 心想事成啊！

在金山公司的 !"#$%%% 中，你可以非常惊喜的发

现，这个问题已经得到了解决。

在 !"#$%%% 中，先打开查看目录，然后在工具栏

中打开操作向导（又名全功能界面），在你的左手屏幕

上会出现一个新的窗口——— 操作向导。看看吧，看看

吧，什么叫真正的电脑 &’，这就是。

多么贴切的软件，当你往文件里敲字的时候，操作

向导里出现的是文字处理功能工具栏；当你做图表时，

这里又全都是与图表相关的工具；当你画图时，从这里

可以找到几乎所有的图形标志。没有关系的已经被电

脑替你 "( 掉了。虽然这会占用你的一小部分屏幕，但

是至少能节省你 $%) 的时间，你再也不会为找不到工

具栏而烦心了。操作向导出现还可以通过定制界面来

确定是否出现。!"#$%%% 之所以称为智能集成办公软

件，智能操作向导起了关键作用，它是金山 !"#$%%%
小组根据中国人的使用习惯，结合中国现有的办公情

况，专门为中国人量体定制的新衣，能够预测现在所需

编辑排版的工具，并在操作向导内提供相对应的所有

工具，点击工具栏就可以对当前的内容进行操作。

智能集成办公软件 !"#$%%% 的兼容性，也是我所

用过的软件中最好的。这个软件不但可以轻松读取

!"# 以前版本 *包括 +,# 版本和 !"#-.），对竞争对

手比如 !,/+、001+ 等格式也都照读不误。不但如

此，表格的兼容也非常棒，市面几乎所有的软件 1213

04、5,26&#1⋯⋯制作的文件，都可以读取或灌入，

完全打破了以前不同公司出品的软件之间难以沟通的

状况。很多由于操作系统升级、办公系统改变而废掉的

文件，通过 !"#$%%% 都可以起死回生。

!"#$%%% 不但可以随意读取文件，就连操作界面

也全面贯彻兼容的特性——— 典型的 !,/+ 界面。而

且，更重要的是，包括 !,/+、!"#-. 中常用的快捷

键，!"#$%%% 也能一一融会贯通，比如 789: ; 7 *7<=>?、
789: ; > *整行删除）⋯⋯都原封不动。不论是鼠标还是

键盘，都可以很快的掌握，就像在用 !,/+、!"#-. 一

样熟悉。

另 外 ， 别 的 软 件 比 较 发 愁 的 6’@A 等 内 码 ，

!"#$%%% 也可以轻松搞定，你只要调成自动识别，就

不用操心了。文件里的表格、公式等也都可以保持原

样。这种兼容性确实是绝无仅有的。

作为中国人，看到自己国家的软件能够在某个功

能上领先一步，确实是非常让人高兴。 *AB ?

<=67>?@A
很久以前就用过金山公司的 !"#，还是 +,# 平

台下，感觉别的都还不错，就是表格太难用，所以多数

是在 001+ 里 制 表后 ， 再转 入 !"# 里 敲 字 。 不过

001+ 的制表功能也有限，!,/+ 出现后不久，就使用

!,/+ 了。

听说 !"#$%%% 的制表功能变得比较强大B 能够满

足制表的基本需求，所以，!"#$%%% 一出现就连忙去

抢了一份。⋯⋯爱国⋯⋯谈不上，只是想看看国产软件

与世界品牌之间的差距，万一确实有天高地远的距离，

我也会规劝国内的电脑业投降得了。

但是，打开 !"#$%%% 之后才发现，根本看不出是

国产的，所有的一切，包括安装程序都与 !’C-A D -E

!"#$%%%./01

!!"#$%%%"#$%&’()*+,-./0123456789:;
<=>?$@ABCD4EFG/ !"#$%%%HIJKLMN)OP=FGQR
/S@ABC !"#$%%%TUVW)XYZ,[\]^_‘ab)cdefg
Vhi?jkl=

mnop,qrst%&uv$wx)yz,{u|)01}~!$wx
"O#_$%)=!"#$%%%&1/01256789:;<’&!$(wx)
)9*o2!"#$%%%)op+,-./000
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接轨，熟门熟路的就安装、进入 !"#$%%%。

当然，给我印象最深的还是 !"# 以前的弱项———

制表，这回流畅极了。

!"#$%%% 共提供有二十个按钮的表格工具箱以及

三种创建表格的方式：绘制表格、定制表格、创建报

表。报表分为表头、表体、表题三个有机组合的个体，表

体（用于存放数据的二维规则表）可自动跨页；表头、表

题可随表体的扩展自动分布于各页。还支持直接读入、

转换字符型表格，如 &’# 版 !"# 表格以及 (()& 的表

格。

对于一些不规则的表格系统 !"#$%%% 还专门提

供了一个工具，能转换任意文字表格。

!"#$%%% 中表格可以进行数值计算，包括加、减、

乘、除等四则混合运算。表格计算公式可由用户自由设

定。当用户更新数据后系统能自动更新计算结果。表格

计算自动更新技术主要特征为：表元与公式表元的联

动机制和自动排序。

为了方便用户对规则数据的录入，!"#$%%% 还提

供了数据的自动填充机制。系统提供了对常见的规则

数据如：日期、序号等的自动填充。并能根据行 * 列变

化而自动更新。

在 !"# $%%%% 中，还提供了表格与外部数据库联

系的机制。利用 ’&+(,开放式数据库互连 -技术，系统

实现了在表格中有选择地灌入外部数据库数据的技

术。可以灌入的数据源包括：.+/01、234+/01、)4516、
755100、"/8/.34 以及文本格式数据。支持简单、多重的

条件选择数据库数据；支持 #9: 语言查询。

比如你想插入一个跨页的表格，只需要在表格工

具栏里“创建报表”（如图），然后，根据提示设置自己需

要的行列数据，就搞定了。

如果有不满意的地方，用鼠标进行细调，和 !’;&
的操作一模一样。需要插入斜线，可以“手绘”上去。有

哪根表线看得不顺眼了，用橡皮擦掉即可。你还可以随

意设置跨页表格，随意设置行宽，可以用“橡皮”擦掉自

己不需要的表格。还可以用鼠标拿起表格来，再放到别

的位置，我所用过的别的软件还没有见过这个功能。此

外还有多种表格斜线、自动排序、行列转置、字符表格

自动转换、表元锁定等功能，可以让您尽情展开您的想

象力，制作最富有个性的表格。

从总体上看，!"#$%%% 绝对可以与 !’;& 竞争，

看来国产的软件，还是挺顽强的。 ,CD -

EFGH!"# $%%%
虽说金山公司一再强调 !"# $%%% 是一款智能办

公软件，而决非纯粹的字处理软件，但刚拿到 !"#
$%%% 还是不由自主地把它和 !’;& 归为一类。用了一

段时间方知，金山潜心锻造出的果是一柄“名剑”，它的

确是集文字处理、电子表格、多媒体演示制作、图文排

版、图像处理于一身的办公软件。诸位如对 !"# $%%%
尚不熟悉，不妨听我一一到来。

用“精巧轻灵”形容 !"# $%%% 再恰当不过，!"#
$%%% 完全安装需要 $<=+ 硬盘空间，最低配置是 >?@，

?=+ 内存，想想吧，功能如此强大的软件在 >?@ 机器上

仍能正常运行，金山公司在软件设计上下的功夫真是

不小。

!"# $%%% 的小巧并没有影响整个软件的使用性

能，在易用为王的思想主导下它引入了操作向导这一

全新概念，只要点击选项即可执行相应操作。这对刚上

手的用户无疑有巨大好处。

无敌表格堪称 !"# $%%% 的另一法宝，选中插入表

格，在鼠标拖放之后一张原始表即出现，表内化线、擦

线、合并、拆分都蛮方便。使用者可以在表内任意画斜

线，任意调整文字的角度，斜线格内的文字还能自动排

版。表内也提供自动填充、运算功能，虽不及 )4516 中的

强大，但用来已游刃有余。!"# $%%% 的数据灌入功能

还可从 A2、&B/01、)4516、’8/561 等数据库读取数据，并

可自动生成饼图、柱状图等统计图。

!"# $%%% 的模板也值得称道，对比一下不难发现

!"# $%%% 提供的模板从个人简历到会议通知都是我

们随时在用，随处可见的那种，绝非按欧美习惯设计的

类型可比。

!"# $%%% 还增加了对 CDE18D1E 的支持，可以以所

见即所得的方式调入 FG=: 文件进行编辑，并可把其

它文档存为 FG=: 格式，用 !"# $%%% 做一个简单的

主页也不是难事。文件可以通过“发送邮件”功能直接

启动你默认的邮件发送软件送出，有疑难问题时访问

金山主页和网上升级也是新增的网络功能之一。

对 ’22C() HI 的这一局似乎 !"# $%%% 抢到了制

胜的赛点，而真正的对手 ’22C() $%%% 尚未登场，现在

言胜还过早。但有一点是不会变的，微软看好的是世界

市场，它不会对某一文化或某一地区版本产品倾斜，这

也是本地软件企业得以发展的良好机会，走自己个性

化的道路，!"#！

,AI -
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本人自从 !""# 年 $ 月买了电脑以后，便正

式加入了电脑爱好者的大军，最好的见证就是

书柜中的几十本电脑书籍、一摞电脑杂志和地

上高高的一叠电脑报纸。但现在电脑方面的书

籍、报刊、杂志五花八门，多得让人眼花缭乱，怎

样才能选到一种适合自己的呢？

首先我想套用一首小燕子的诗来形容一下

走进电脑专业书店的感觉：

!"#$%&’()*+,
-.!"#$%&/. !"#$&,
许多初学者由于对电脑了解不多，于是胡

乱买回一些以“入门”、“指南”等命名的书，等回家一看

才发觉要么内容重复，要么根本读不懂。在此我建议初

学者到电脑专营书店或规模较大的综合书店去购买，

因为那里的书籍一般都是分门别类摆放，使你易于找

到 自 己 需 要 的 类 型 。 比 如 《 计 算 机 操 作 系 统 》 与

《%&’()*+", 操作系统使用指南》这两本书不会放到一

起，否则一个对电脑一窍不通的人很可能会将两书一

同买走，因为他只听说学电脑要从学操作系统开始，却

不知道前者是大学本科计算机专业二年级的教材。

以作者的国籍可将电脑书分为两类：-. 外国人

著，中国翻译出版；/. 国人编著出版。

一般来说，美国人写的软件使用指南非常详细，他

很有耐心地手把手一步步往下教，你可能遇到的哪怕

是很不起眼的问题都几乎能在其中找到答案，加之专

业术语较少，又有许多图片，读起来相当轻松，还穿插

一些故事或笑话，可谓寓教于乐，所以适合文化基础不

很好的读者，但价格较贵。

国人的书是另一种风格，就事论事，没有废话，一

步进入正题。特别是一些大学出版社出的书，篇幅不

多，平铺直叙，虽短小却精悍，内容着实丰富，实用性较

强，看起来更像一本教材。它使你能尽快掌握软件的主

要用法，但这类书有时连贯性不是很强，需自己融会贯

通，读起来也比较枯燥，因此适合有“寒窗”经验的读

者，同时价格也较翻译的书便宜不少。

以我为例，最初没有

任何编程经验，学 0 语言

的第一本书就是《0 程序

设计》（谭浩强编著），它的普及率真是太高了，以至成

为经典，我手中的这本已是第 !, 次印刷。该书详述了

0 的基本概念、语法规则和基本程序设计，作为入门非

常适合。但它真的很基本，你读完该书后，会发现除了

能解决书中的习题外，你连一个点也不会画！这时你应

该看一些有点深度的东西了，你也许可以试试《0 高级

实用程序设计》（王士元编著），书中讲述了诸如中断处

理程序、图形技术、汉字技术、菜单技术、屏幕图形的存

储与打印等深一层次的应用。你千万别被“高级”二字

吓住，在我看来，该书仿佛就是《0 程序设计》的续篇，

只要读完了前书，完全可以毫无障碍地继续顺着该书

读下去。书中虽涉及到不少硬件的知识，但大都给出了

较详细的讲解，不必为此担心。

现在不少的编程爱好者还在基于 123 的环境下

编程。从 123 编程学起是很好的，在 123 下更接近硬

件，从而能较深刻理解计算机核心。但应该看到的是现

在非 %&’", 的应用程序已少有用武之地，如果你想在

软件方面有一番作为，即使是将编程作为一种兴趣，也

应该在熟悉 123 编程后转向 %&’", 平台了。但是会用

%&’", 下的开发工具并不表示掌握了 %&’", 编程。常

看到初学者手拿一本 45 的书，照着其上的步骤几分

钟就能做出那个经典的在中央显示“6788) %)98(:”字

样的窗口，然后很高兴地说：“%&’", 编程果然容易！”

错了，应该是说用 45 来做果然很容易。由于 45 帮你

做了太多的事，使初学者看不到背后的复杂程度，也就

失去了真正了解 %&’", 机制的机会，所以你也就无法

相信如果事必躬亲的话，显示这个窗口的代码超过 ;<
行。你真正理解 %&’", 编程了吗？上面所说的那个窗

口，为什么无论你用鼠标将其尺寸怎样变化，“6788)
%)98(:”始终都能显示在中央？窗口为什么会知道自己

的尺寸变了⋯⋯

说 到 %&’", 的 编 程 书 籍 ，《=9)>9-??&’> %&’@
()*+",》（美 0A-987+ =7BC)8( 著）值得推荐，中文译名为
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《!"#$%&’() 程序设计》（郑全战 岚山译）。这本书内容

丰富，几乎涵盖了 !"#$%&’ 编程的所有主要领域：消

息、窗口、*+,、++-、, . / 技术、打印、资源等等，书中有

很多有针对性的代码，而且有比较详细的解释，不像有

些书上大段的代码却只寥寥几句注释，让一些初级读者

看得云里雾里。只要你有一定的 +/0 编程基础，这本书

就是让你转向 !"#() 平台的最好教材。但一个前提就

是你要会 1，因为书中的代码是用 1 写成的。

现在有不少关于 21 的书，技术书最好还是先到 3
类 书 中 看 看 ，《,#’"$4 2"’536 1 7 7 》（ 美 +38"$ 9:
;<5=6"#’>" 著）很不错，译本第四版名为《2"’536 1 7 7 技

术 内 幕 》。 书 中 详 细 介 绍 了 使 用 微 软 基 本 类 库 ?@1
（?"A<%’%BC @%5#$3C"%# 163’’）的编程方法，由表及里直至

核心，很适合有 1 . 1 7 7 基础准备学习 21 的朋友。

该书虽然是讲 !"#D: E 下的 FG 位编程，但 21 到了 DH
位的高版本其核心没变，因此依然有很高的参考价值。

最后说一下，一些美国人著的书技术含量是很高

的，如果你想在技术领域深入某一方面，不妨从这里入

手去寻找。而如果想找一些实用的开发类书籍，则可先

从国人编著的开始，这类书实用性较强，上手较快，不过

不如老外的书技术性强。 #

缤纷多彩的电脑绘画总是令初学者们心动不已，

可是如今电脑中的图形文件和图形软件层出不穷，令

人眼花缭乱。如何认识种类繁多的图形文件，如何了

解千姿百态的图形软件，请看小生的介绍，希望大家

藉此早日开启电脑画廊的梦幻世界。

我们先来看看图形文件。图形文件可大致分为点

阵图形（也叫位图或光栅图）和矢量图形两大类。点阵

图形，顾名思义，其中存贮的是图形中每个点（对应于

以正常大小在屏幕上显示的像素）的信息。比如一个

FII J FII 大小的点阵图形，其文件中也就存贮了 F 万

个点的信息。每个点的信息是指该点的颜色，如果该

图形只有黑白两色，那么只需用二进制的一位（即 F 或

I）来表示一个点，这时我们称这种点阵图形的色深为

FK"C（位）。同理可知，当一个点的颜色可以有 H)G 种选

择时，表示一个点就需要二进制的 L 位，也就是 FKMC4
（字节）。我们通常说的真彩色就是 HN 位的色深，即 H

的 HN 次方也就是 FGII 多万种颜色。

矢量图形则是用一些数学公式来描述图形中的

点或曲线。矢量图形不仅可以存储平面图形，还可以

存储三维立体图形。

那么两类图形在应用中最大的区别是什么呢？由

于点阵图形存贮的点数是一个定值，所以当它被放大

显示，比如上面 FII J FII 的图形，当放大两倍，也就是

用 HII J HII 的屏幕区域来显示时，每个点就会占据 N
个像素的位置，所以会出现锯齿和色块；而矢量图形

就不存在这个问题，因为无论如何放大，其中存贮的

公式都会精确地描绘出所有的点或曲线来。

从两者的特性我们不难看出，一般像照片、特效

字之类颜色复杂的图形是用点阵图来存贮的，而像卡

通画、工程样图等仅由线条和色块组成的图形则是用

矢量图来表示的。对于点阵图形，为了减小其文件大

小，我们常常采用各种方法来压缩它们，这其中有不

损失图形信息的无损压缩和丢掉一些不重要信息的

有损压缩。这两类图形，由于不同的信息存贮方式就

产生了不同的图形文件格式，下面就来看看目前常见

的一些图形文件格式及其特性。

一、点阵图形
F: O?P（!"#$%&’ O"CQ3R）：可能大家的第一幅电

脑绘画就是用 !"#$%&’ 的画笔做成并以 O?P 格式存

贮的。O?P 是 !"#$%&’ 的标准图形格式，最大色深为

HNK"C，可以不压缩存储，也可以用 ST- 无损压缩方案

存储。

H: P1E：从 +/0 时代走过来的朋友对此不会陌

生，P1E 在 +/0 时代应用十分广泛，但目前已经比较

少见了。P1E 目前最大色深为 HNK"C。
D: *,@（*<3RU"A’ ,#C4<AU3#=4 @%<Q3C）：从前的 *,@

是只不受人重视的丑小鸭，随着 ,#C4<#4C 的普及，*,@
成了无人不晓的网络图形标准之一。*,@ 最大色深为

LK"C，采用 TV! 无损压缩方案存储。

N: 9P-*（9%"#C PU%C%=<3RU"A -WR4<C’ *<%5R）：这也

是目前电脑中最常见的图形文件之一，尤其适合保存

真彩色的照片。9P-* 色深为 HNK"C，采用极为卓越的有

损压缩方案，能在几乎不损失图像质量的情况下，最

大程度减小图形文件的大小。

): X,@@（X3= ,Q3=4 @"64 @%<Q3C）：这是 ?3A"#C%’U
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上广泛使用的图形格式，具有图形格式复杂、存贮信息

多的特点。!"#、!"# $%& 中的大量贴图即是 ’()) 格

式的。’()) 最大色深为 !*+,-，可采用 ./0 无损压缩

方案存储。

12 345（367-8+9: 4:-;67< 578=>,?@）：这是一种新

兴的网络图形格式，结合了 5() 和 A3B5 的优点，具有

存贮形式丰富的特点。345 最大色深为 CD+,-，采用无

损压缩方案存储。

E2 3F"（G6H8< 3>6-6F"）：严格来说，3F" 不是一

种图形格式而是一种图形存贮方法。我们知道分辨率

固定的点阵图形在放大显示或打印时会变得很难看，

3>6-6F" 能把五个不同分辨率的图形拷贝放在一个文

件中，极大地方便了图形使用者。目前很多图库即是用

这种方法提供图形的。

除了上面七种外，还有一些不常用的点阵图形格

式，小生列在这里，你只要知道它们是点阵图形即可：

’5%、3(F’、())、3&I、I%0。

二、矢量图形
J2 B3#（BK?8=@L98-:H 36@-#?7,=-）：%H6+: 公司所开

发的矢量文件格式，被 "M#、0,KH6;@、$8?,K-6@>、NO
4(& 和其它平台所支持，用于插图和桌面印刷应用程

序以及作为位图和矢量数据的交换。

*2 "&)（"6?LP:K- BQ?>8KR: )67P8-）：这是 %L-6O
F%" 的本地矢量文件格式，支持 *S1 色，可以保存三

维对象，不能被压缩，能被许多其它计算机辅助设计程

序和某些绘图程序支持。

!2 3#（(K-:7=7:-:H 36@-#?7,=-）：%H6+: 公司开发的矢

量文件格式，为 3F、$8?,K-6@> 和 N4(& 平台所支持，

几乎所有的图形应用程序都支持 3# 格式，它是一种

页面描述语言，在专业印刷工业领域应用非常广泛。

C2 T5.（T:;9:-- 38?<87H 578=>,?@ .8KRL8R:）：惠普

公司（T:;9:-- 38?<87H）开发的矢量文件格式，被 3F 和

$8?,K-6@> 平台所支持，许多插图应用程序支持它，广

泛用作一种页面描述语言。

S2 0$)（0,KH6;@ 源文件）：用过 067H 的朋友应

该熟悉它吧，067H 中的众多剪贴画即是该格式。这是

$,?76@6U- 公司开发的矢量文件格式，被 0,KH6;@ 平台

和若干基于 0,KH6;@ 的图形应用程序所支持，支持 *C
位颜色，广泛用于保存图形文件和在基于 0,KH6;@ 的

应用程序间的矢量和位图数据交换。

其它的矢量图形格式还有：%(、3()、3F’、"I0、

F5$ 等等。

上面介绍的都是一些常见的通用图形格式，除此

之外，还有不少专用于某种图形软件的文件格式，如

3>6-6@>6= 的 3#"、F67:9"I%0 的 F"I 等等，这些文

件的特点是不仅存储了图形信息，还保存了相关软件

的一些附加信息。

了解了图形文件格式后，我们再来看看常见常用

的一些图形软件。同样的，我们根据图形软件所主要处

理的图形类型，把它们分为点阵图形处理软件和矢量

图形处理软件两大类。由于图形软件的种类实在太丰

富，小生在这里也只能择其一二介绍之。

三、点阵图形处理软件
J2 3>6-6@>6=：%H6+: 公司的图形图像处理软件，功

能强大，主要用于照片等点阵图形的处理，专业性较

强，较难用。用 %H6+: 公司自己的话来形容它最合适：

F8P:78 U67 V6L7 P,KH。目前最新版本为 S。

*2 3>6-6(P=8?-：N9:8H 公司的点阵图形处理软件，

也属于专业级的软件，与 3>6-6@>6= 相比，3>6-6(P=8?-
更倾向于易用性和功能集成。目前最新版本为 C。

!2 38,K- #>6= 376：A%#F 公司出品的一款点阵图形

处理共享软件，体积小巧而功能却不弱，适合于日常图

形的处理。目前最新版本为 S。

C2 )78?-89 ":@,RKW@ 38,K-:7：如果说 3>6-6@>6= 为点

阵图形编辑软件定义了标准的话，38,K-:7 则为点阵图

形创建软件定义了标准。你可以用模拟自然绘画的各

种工具创建丰富多彩的图形。目前最新版本为 S。

上面四种软件属于专业性较强的图形处理软件，

需要经过相当时间的学习才能掌握好，但是只要你熟

悉了它们，你就能真正“为所欲为”了。而下面三种则属

于家用消费性的点阵图形处理软件，它们非常易用，甚

至几分钟内你就能用它们做出一些精彩的效果，当然

它们的功能也很有限。此外它们还附有像制作贺卡、电

子相册等有趣的功能。

S2 N9:8H ,3>6-6 BQ=7:@@（我行我速）

12 %H6+: 3>6-6":9LQ:，分为商用版和家用版

E2 $,?76@6U- 3,?-L7: (-！BQ=7:@@
虽然目前几大图形处理软件的功能都非常强大，

但这些软件一来难于使用，二来对于某些特点场合，比

如网页图形处理，用起来并不是很顺手，所以很多专门

性的点阵图形处理软件应运而生，比如应用于网页图

形处理的 %H6+: (P8R:I:8HV 等等。

四、矢量图形处理软件
比起点阵图形处理软件来，这里要“清静”得多，可

能是因为矢量图形处理软件的开发太专业了吧，所以

这 个 领 域 一 直 由 三 大 巨 头 统 治 着 。 它 们 是 F67:9
"I%0、%H6+: (99L@-78-67、$8?76P:H,8 )7::>8KH，其最新

版本分别为 D、E、D。利用它们你就可以真正体会到设

计师的滋味了，不仅可以画出各种曲线和图案，还可以

进行版面设计等等。需要注意的是这三种软件都是平

面矢量图形设计软件，三维设计软件不在本文介绍范

围内。 #
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!"#$%& 最令人心旷神怡的“演技”之一是超级链

接功能。有了它，文档就有了生命的动感！在超级链接

催化下，一篇十万字甚至更长文档同样会带给你玲珑

剔透的感受。无法想象没有超链接的 ’()*#(*) 世界会是

什么样子，具备最深切的感受乃是那些网虫们，超级链

接正是他们的航天器、飞机和跑车，否则他们就只有真

的像蜗牛爬行⋯⋯但是我郑重宣告：正在“传统+ 字处

理器上耕作的人们，同样需要这种先进的“电子交通工

具+来极大提高自己的工作效率！如果你现在写的还只

是那种一两眼便能看到底的豆腐干式的小文章，那没

啥说的，两步路还要开车去呀？可是文章长了，甚至于

百万字巨著，超链接便成了电脑文档生命的动脉，少了

她呼吸都会感到困难。在效益就是生命的信息时代，超

级链接不是万能的，没有超级链接却万万不能！

01234567&2839:;<
你会复制粘贴吗？“这个谁不会？你也太小觑我了

⋯⋯”那么你就会超级链接！我们先来看看普通的书是

什么样子的。以金庸的《神雕侠侣（,）》为例- 我们读的

时候先是翻开目录，上面有：

第一回 风月无情⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯,
⋯⋯⋯⋯

第八回 白衣少女⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯./0
⋯⋯⋯⋯

第十回 少年英侠⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯1/2
⋯⋯⋯⋯

倘若想看“第八回 白衣少女”，就要费时费劲翻

到 ./0 页。如果是用 !"#$%& 编的，那就很轻松，点一

下目录中的“第八回 白衣少女”这几个字，便轻轻地

自动跳到 ./0 页，用的正是超级链接方法。实现这个超

级链接，处理的手段简单得不行，按下边说的一步步去

做（假设你的目录放在第 . 页）。

第一步：请按常规方法翻到 ./0 页的“第八回 白

衣少女”（因为现在你的文档还没用上超级链接方法）；

第二步：复制“第八回 白衣少女”这七个字；

第三步：回到第 . 页目录，把插入点放在“第八回

白衣少女”的“第”字前边；

第四步：按【编辑】菜单，点【粘贴为超级链接】，插

入点便出现蓝色的带下划线的“第八回 白衣少女”这

七个字（称为“热点+），删除原来的那几个字，点一下热

点，立即自动跳到第 ./0 页了。

现在第一招真功练成了⋯⋯请等一等！这个热点

是蓝色的又带下划线，和目录中别的文字不一样，要是

打印出来，有点出格吧？另外，我也想从第 ./0 页或者

第？？？页随时可以回到目录页。

说得不错！在风平浪静之中藏龙卧虎才算真功

夫。方法就是：选中目录中别的文字，再点一下格式刷

，去刷热点，热点文字格式就和选中的目录中的文

字一样。那么“超级链接”这个“格式”岂不也是刷掉

了？你将鼠标移上去试试，马上变成了手状，轻轻一点，

一样的腾云驾雾。至于另一个问题，还不一样？就是复

制一下目录页上的“目录”两字，然后就在第 ./0 页或

者第？？？页“粘贴为超级链接”即可。

实际应用中，超级链接方法是随写随用的，目录也

是随写随建的；你写上“第一回 风月无情”标题，就复

制它，“粘贴”（注意了，是“粘贴为超级链接”！要是你太

马虎，真的搞成了普通粘贴，那你便是拚命点你的+ 热

点+，也是纹丝动弹不得）到目录这个标题下；写到“第

二回 故人之子”标题时，马上就复制，粘贴到目录相

应位置⋯⋯

聪明的读者可能会从以上的方法立即想到：如果

在“粘贴为超级链接+ 时是将剪贴板的“第十回 少年

英侠”这个标题内容粘贴到另一篇文档 3*44" 中，则点

击该热点，不就是能到达《神雕侠侣（,）》这篇文档的

“第十回 少年英侠+位置？是的，的确是这样！但令人

恼火的是，此时文档 3*44" 中的内容复制后别想作“粘

贴为超级链接”的动作，到哪都不成（本文档和其它文

档），所以此种超链接建立方法不是顶极了，还得学学

其他更为正规的绝招。

在复制后，也可点【编辑】菜单中的【选择性粘贴】，

在出现的对话框中点中【粘贴链接】复选框，在【作为】

中选择【!"#$ 356*#47(8】，然后确定，效果是一样的。

23=>?&2839:;<
你会找文件吗？比方说，名称为《神雕侠侣（.）》的

文档被保存在“我的文档+ 这个文件夹里，你能找到
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返回注释十六
返回注释十三
返回注释十四
返回注释十五
返回注释十一
返回注释四
返回注释五
返回注释一
分节方法一

书签

书签名 "#$：
分节方法一

排序依据 名称 "% $ 位置 "& $
稳藏书签 "’$

添加 "($ 删除 ")$ 定位 "*$

取消

图 +

图 ,

$图 -

$图 .

$图 /

吗？“天哪，你当我才六岁啊？0 这就好，现在你对超级

链接技术第二大绝招的掌握是十拿九稳的了。

假设我们刚欣赏完《神雕侠侣（!）》，最能助雅兴

的事就是这篇文档的尾部有个写着《神雕侠侣（+）》的

超级链接热点，轻轻一点，便无声无息地自动打开了

《神雕侠侣（+）》文档，这真是一件非常惬意的事 "要是

这个时候去找《神雕侠侣（+）》，而该文档又是三个月

前随手放在“？？文件夹”中，狠劲儿才想起是“我的文

档”，里边的文件早已成百上千，眼睛要瞪得溜圆，跟

上图书馆找书差不多，多败兴 $。现在我们就开始做。

第一步：在《神雕侠侣（!）》的尾部写上“《神雕侠

侣（+）》”，并选定它；

第二步：按工具栏上的 ，出现“插入超级链接”

对话框 "图 ! $，点一下【浏览】按钮，找到那个《神雕侠

侣（+）》文件，按【确定】即可，此时 123456 会自动把该

文件的全部路径填入到“链接到文件或 78&”一栏中，

然后按【确定】，大功即告成！显而易见，在浏览时选中

哪个文件，单击热点时就会打开那个文件，已经不再

限于是 123456 文档了。

我们现在想来碟可口的小菜。通常《神雕侠侣》的

总目录就放在《神雕侠侣（!）》中，假如我们要看《神雕

侠侣（+）》中的“第十二回 英雄大宴”，最方便的手段

就是点一下这个“第十二回 英雄大宴”目录，便自动

跳到该回；要达到这个目的，首先要在文档《神雕侠侣

（+）》中的“第十二回 英雄大宴0这几个字中插进一个

标 记 ， 好 让 123456
能自动找到它，通常

用插入“书签0 方法，

步骤是：

在文档《神雕侠

侣（+）》中的“第十二

回 英 雄 大 宴 0 的

“第0 字前边单击，再

点菜单中的【插入】、

【书签】，出现图 + 对

话框，在【书签名】一项键入“第十二回0，在【排序依据】

中取【名称】，并将【隐藏书签】一项打上勾，然后点【添

加】退出对话框，此时已在“第十二回 英雄大宴0前边

添加了一个名为“第十二回0的看不见的书签。然后选

定《神雕侠侣（!）》中“第十二回 英雄大宴0这个目录，

点【插入超级链接】，接着的操作和第二步一样并在【文

件中有名称的位置（非必选项）】键入“第十二回”（也可

点【浏览】选择“第十二回0这个书签）确定，如图 ,。

小提示："! $超级链接建立后，可以按 19: 页工具

栏上的 ，像翻 19: 页那样翻超级链接的文档。

"+ $对于 ;<=93<9= 地址，如 >==?@ A A BBBC DEF<C D<C <9=G
在 123456 文档中键入后按空格或回车，就会自动变

成超级链接热点。如果你发现自己的 123456 文档没

有此功能，请点【工具】菜单中的【自动更正】，选【自动

功能】，将【键入时自动替换】中的【;<=93<9= 及网络路径

替换为超级链接】一项打上勾，按确定退出即可。

@A@B&CDEF
诸位在 ;<=93<9= 网页上都曾见过异彩纷呈的超级

链接热点，在 123456 上，剪贴图、自选图形、来自文件

的真彩图片、动画、艺术字乃至各种插入的对象（含视

频和声音等多媒体对象）等等都可以成为超级链接热

点。那么如何达到这种美仑美奂、顾盼生辉的电脑佳

境？不过恰似微风般的轻轻一语——— 在第二招第一步

中，改选定文本为选定图片（或对象）即可！

详细举个例子：在第二招第一步中，我们不是输入

“《神雕侠侣（+）》0，而是插入了艺术字 "图 -$，那么在点按

钮 之前，必须先激活它，即点一下艺术字即可！激

活状态的艺术字样子见图 .，即它的周围出现空心的

小四方块（叫尺寸控点，这表明它和文本是立体关系；

另外一种情形是和文本成平行关系的，即艺术字作为

文字形式出现，此种艺术字比如在文档另存为 ’HI&
时出现，“选定0它时表现为图 /。

以下的操作和第二招第二步完全是一模一样！完

成后你单击一下页面的空白地方，然后将鼠标移动到

上面，鼠标即变成了手状，点一下即自动打开了文档

《神雕侠侣（+）》。

对多媒体声音和

视频而言，作为超级

链接的热点时，单击

是热点的作用，双击

则打开了声音或者开始播放视频。另外还有一些细碎的

小问题：比如什么是“为超级链接使用相对路径0，那是

为方便你自己直接在“链接到文件或 78&”一项填写文

件路径时用的。 #
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自 因 特 网诞 生 以 来 ，“伊 妹 儿”（! "
#$%&）一直是最受欢迎的工具，它是“网民”身

份的基本标志。使用“伊妹儿”的主要工具是

! " #$%& 客 户 端软 件 ， 适 合 新 手 使 用的 有

’()*$%&+, -（国产免费软件），功能强大的有

./0&((1 !)23455（6%789 附 带 ） 等 。 下 面 以

’()*$%&+: - 为例。

!"设 置

’()*$%&+, - 使用前必须进行设置，即运

行 ’()*$%&+, - 后单击【工具】菜单下的【选

项】命令，打开【设置】对话框（图 -）。选中对

话框左边的项目，在右边的输入框内进行填

写。所有九个项目及其内容为：

-: 个人信息

姓名：填入用户的姓名（中文或英文），

发送邮件时作为标识加入，相当于普通邮件

的“寄信人”。

单位：用户单位名称（可不填）。

电子邮件地址：即你的默认 ! " #$%& 地

址，相当于普通邮件的“寄信人地址”。格式

为：用户名; <.<= 服务器地址，如北京 +>=
免费信箱用户的地址为 ))));+>=, 740。收

信人回复你的邮件时，如果你没有指定回复

地址，就会回复到此地址。

回复地址：可在发出的邮件中加入另一

个 ! " #$%& 地址，使收信人回复给此地址。

若希望收信人回复到默认 ! " #$%& 地址，可不填此

项。

+: 邮件服务器

?*@< 服务 器： 最 好填 入 你 的本 地 A?< 提 供的

?*@<（邮件发送）服务器地址，这样可使邮件发送的速

度加快。如北京的 +>= 用户可填入：5#02, +>=, 740（字

母 格 式 ）。 也 可 填 成 数 字 格 式 （ 下 同 ）， 如

+B+, 8>, -+9, ---（你的入网用户手册上有）。后者由于

取消了发信时的域名解析过程，速度会快一些。

<.<= 服务器：用于接收他人发给你的邮件，其字

母格式为 ! " #$%& 地址;后面的内容。如果你的 ! "
#$%& 地址为 ))));-99, 740，则此项填入 -99, 740。

对于 A?< 提供的信箱来说，?*@< 服务器和 <.<=
服务器一般是同一个，所以收发信都比较快。而对于网

上申请的免费信箱来说，?*@< 服务器在本地（也可使

用外地的，但发信的速度会慢一些），<.<= 服务器在免

费信箱所在地（外地），故收信速度可能慢一些。

帐号：即 ! " #$%& 地址;前面的内容，如上例为

))))。

口令：! " #$%& 信箱的口令。如果是 A?< 提供的信

箱，则此口令与你的上网登录口令相同。

如果是网上申请的免费信箱，则是你申请

时自行确定的。

高级：单击【高级】按钮，可打开【高级

设置】对话框，用来设置 ?*@< 、<.<= 的

端口号。一般不须设置，采用默认值即

可。

=: 发送邮件

邮件格式：选择发送邮件的格式，应

选中【*A*!】、【自动对文本进行编码】和

【标题可使用 9 位元字符】三项。

字符集：选择发送邮件时使用的字符

集，发送中文邮件应选择【CD+=-+】，./0E
&((1 !)23455 等支持中文的软件可按中文

来处理你的邮件。

其余三项可根据需要进行选择，一般

应选中前两项。

F: 接收邮件

一般选中该选项中的最后一项即可，

并 设 定 【 浪 费 空 间 超 过 +BG 时 压 缩 邮

箱】。

H: 其它连接

’()*$%&+, - 支持多帐号，如果你有几

个 ! " #$%& 信箱，你可以在此将有关信息

录入，以便从多个信箱中收取邮件。

单击【新建】按钮，在弹出对话框中填

入相应内容即可。

>: 字体与显示

其中的右上三项用来设置【信件字体】、【信件列表

字体】和【打印字体】，右下三项最好全部选中。

I: 标签和签名两项的作用和设置很简单，这里不

再赘述。

9: 网络

如果选中【自动启动拨号网络连接】项，并在其下

图 -
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的下拉列表中选择了【拨号网络】中的一个连接。则

#$%&’() 收发邮件时，会检查网络是否与服务器连接，

如果尚未连接，则会调用所选连接开始拨号，故此项应

选中。其他各项可根据需要决定选中与否。

二 、撰写邮件

#$%&’()!* + 设置完毕就可以给你的朋友写信了，

你只需单击工具栏上的【撰写】按钮就可以打开【写邮

件】窗口（图 !）。

首先要在【收件人】后的输入框内填入收件人的

, - .’() 地址，如果有多个收件人可用西文逗号将他

们的 , - .’() 地址隔开。也可单击【收件人】按钮，利用

【地址簿】输入收件人的 , - .’() 地址。若邮件需抄送

给他人，可在【抄送】后填入其 , - .’() 地址，也可利用

【地址簿】输入，方法同上。

若信件的内容较少，可直接在【主题】输入框内

写。如果信件较长，可利用记事本等字处理软件将信写

好，单击【附件】按钮，在【选择附件】对话框中找到已经

写好的信。依次单击【添加】、【确定】按钮，使文件名及

其路径出现在【附件】输入框后。利用这种方法可以将

一定大小（受 /&01 服务器限制）的任意类型的文件作

为邮件的附件发送出去。

邮件写好后，可用三种方法处理：单击工具栏左边

第一个按钮可立即将邮件发送出去，单击第二个按钮

可将邮件保存在发送队列中，与其他信件一起发送，单

击第三个按钮可将邮件作为草稿保存，以便再次编辑

后发送。

三 、接收和阅读邮件

单击工具栏中的【发送】或【收取】按钮，系统会自

动运行拨号连接发送或收取邮件，结束后会告诉你共

收到几个邮件，并将其存放到【收件箱】（它其实是

#$%&’()!* + 安装文件夹 2 &’() 子文件夹中的一个文

件）。

选中某个邮件，其内容就会出现在邮件预览窗口

中（必须将【查看】菜单下的该命令选中）供你阅读。如

果某个邮件带有附件，可双击该邮件将其打开。选中最

下方窗格中的附件，单击【保存】按钮可将其存放到你

指定的位置，也可单击【打开】按钮打开查看（请慎重，

来路不明的附件不要盲目打开）。

四 、远程邮箱管理

这是 #$%&’()!* + 具有的一个特色功能。它可以

直接对服务器上的邮件进行操作，这对于清除垃圾

邮件或邮件炸弹非常有用。使用方法是：单击【工具】

菜单下的【远程邮箱管理】命令，打开远程邮箱管理

窗口（图 "）。在【服务器连接】项下选取与某一信箱对

应的连接，单击【取服务器邮箱信息】，即可自动拨号

连接取回邮件信息。邮件信息取回后，

可单击【查看邮件头】按钮，以决定取

舍。然后选中邮件，使用【标记邮件为】

菜单下的命令，给邮件做不同的标记，

再单击【在服务器上执行】按钮执行相

应操作。 #

电子工业出版社万捷电子书店
GHIJ !!KLM+NOPQ "RSNTU #

序号 书 名 邮购价

开 户 行：民生银行北京万寿路支行 帐号：!!+3!3+3+45!
户 名：北京万捷电子科技图书有限公司

邮局汇款：北京市万寿路万捷电子书店 朱长明 6收 7
电话 ! 传真：3+3 - 84!!9:33 邮编：+333"8

"#$% &’()*+ "*(’, %- # 中文版编程实例详解 .#
"#$. &’()*+ /01 230 %- # 中文版编程实例详解 %4
"#44. 5 6 6 ")’+783 编程实例详解 94
"#4:; &’()*+ 5 6 6 . 从入门到精通 $9
"#4:$ &’()*+ "*(’, . 从入门到精通 ;;
"#44< =>?@ 从入门到精通 A含两张光盘 B $<
"#44; C’D70E( $; 宝典 A含光盘 B ::#
"#44$ C’D70E( $; 系统管理员宝典 A含光盘 B :4#
"#4F# &’()*+ G 6 6 宝典 A含光盘 B ::#
"#4F: 企业内部网 >DH3*D8H 宝典 ;:
"#4F4 G*I* 宝典 <<
"#4FF J38*K C8*I83 使用指南 9:
"#4F9 LMM’,8 $<A升级版 B高级使用指南 99
"#4F% 2N0H0(N0O % 使用指南 99
"#4F. @?>P 使用指南 %4
"#4F< FJ QH)7’0 RSP 4- % 实用教程 9#
"#4F; FJ QH)7’0 RSP 4- P 高级使用教程 F;
"#4F$ C’D70E( ?T 网络的安全性 9<
"#49# &’()*+ 5 6 6 . 轻松进阶 %#
"#49: &’(*+ "*(’, . 轻松进阶 9%
"#494 动态 UTR= 使用大全 %;
"#49F &’()*+ "*(’, . 数据库编程大全 $4
"#499 &’()*+ "*(’, . 程序设计技巧 :##: 例 ;4
"#49% 光纤通信网络 %<
"#49. 发动机计算机管理系统——— 汽车电喷技术 .4
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! "#$%& 除了可以实现平时的文件传输之外’ 还

可以实现一些用户的特定要求’ 下面就让在下给诸位

介绍一下如何用 ! " ()*+ 实现特殊功能。

一 、用 !" # $ % & 参与’ ( ! ) ! *
,-!.!/ 是 %0123021 提供的一项重要服务内容，

它由多达数千个讨论组组成。如果想向新闻组发布消

息，你可将消息用电子邮件发给新闻组。例如要向

0245 " 02465235 " 76251*80590245: ;2(80: <8: 6=，并取

一合适的标题，同时在消息的结尾处写上你的真实姓

名和 ! " ()*+ 地址。如果你想获得关于如何用关键词

搜寻新闻组的文件，可向 02102459;>: 51)83;: 2;6 发一

封 ! "#$%&，并在正文栏输入“?!&@”，通常两至三天

即可得到反馈。

!"#$! " # $ % &%&
A8BC23 是个分散式文件查询系统，通过指针搜索

网络资源，可以实现远程自动登录。用 ! "#$%& 实现

A8BC23 是借助 A8BC23#$%& 服务器来访问远程地址，

并将收集到的信息以层次菜单方式反馈给用户，用户

要做的只是在发出的 ! "#$%& 里输入一串命令，下

面给出一部分可以实现 A8BC23 功能的 A8BC23#$%&
服务器地址供参考：

A8BC23#$%&90<<: D8: EB
A8BC23#$%&92)30: 021
A8BC2390*D: )<: EB
A8BC2396<(B+: >23=2+2F: 2;6

’"( ’( ) * + , #$ - . /%&
用 ! "#$%& 实现 G/@ 远程访问和传输，需要通

过一个专门的 G/@#$%& 服务器才能实现。若我们要

访问那些热门的 G/@ 地址，用 ! "#$%& 甚至比直接

使用 G/@ 更省时。

要用 ! "#$%& 实现 G/@ 必须要有一些不需要特

定的用户标识和密钥的 G/@ 地址，要获得这些地址，

只 需 向 #$%& " -!HI!H9 H/G#: #%/: !J, 发 一 封

电子邮件，并在正文中输入下列命令即可：

-!.J ,-!.!/ K .!L-: $.-L!H- K G/@ " &%-/ K -%/!&%-/ K @$H/M
-!.J ,-!.!/ K .!L-: $.-L!H- K G/@ " &%-/ K -%/!&%-/ K @$H/N
-!.J ,-!.!/ K .!L-: $.-L!H- K G/@ " &%-/ K -%/!&%-/ K @$H/O
P C2++*BQ P C2++*BQ
-!.J ,-!.!/ K .!L-: $.-L!H- K G/@ " &%-/ K -%/!&%-/ K @$H/NR

这样你就会在你的电子信箱中收到 NR 个文件，这

些文件详细地列出了 G/@ 地址，但必须保证你的信箱

至少有 M#S 以上的容量，因为每个文件约需 TRUS 空

间，当然你也可分次分批获取文件。

下列这些 G/@ 地址可用 ! "#$%& 实现：

H/G#: #%/: !J, 路径：@,S K ,-!.!/ K .!L- K
$.-L!H-（关于网络新闻的信息）

V$U: V$U&$.J: !J, 路 径 W -%#/!& K #-JV-
XJV- 软件库 Y

)"( ’( 01 2 3#$1 & 4 $ + % *+,-%&
虽然 $3<C*2 服务器允许用户直接检索所需的地

址或文件名’ 但有时直接用 $3<C*2 功能很费时’ 而用

! "#$%& 来完成 $3<C*2 检索却非常方便’ 下列地址可

用 ! "#$%& 实现 $3<C*2 功能W
$HZ?%!9$HZ?%!: H,/A!H-: !J,
$HZ?%!9$HZ?%!: &,/?: -!
$HZ?%!9$HZ?%!: $,
$HZ?%!9$HZ?%!: -,H$: .!/
用户只需向上列地址之一发一封电子邮件，并在

正文栏中输入“G%.J [待查文件名\ ”，即可找到与输

入的文件名完全一致的文件。如果我们想查找包含有

[待查文件名\ 的文件时’ 只需在“G%.J [ 待查文件

名\ ”前’ 插入“-!/ -!$HZ? -,S”命令行即可。

在查找中用于控制查找结果的 $3<C*2 命令有：

-!/ #$]?%/- [文件数\ X控制文件输出数 ’ 默认为

MRR Y

-!/ #$/Z? " JV#$%. ,-$X仅查询美国的 G/@ 地址 Y

-!/ V,/@,/ " GVH#$/ /!H-!X以简要格式输出 Y

通常在完成第一次检索后，就会收到一些相关的

地址和文件列表目录，选取你所需的文件目录，并发一

封以下内容的电子邮件：

-!/ #$/Z? " JV#$%. ,-$
-!/ -!$HZ? -,S
G%.J ,,J!ZVJ!

这样你就会很快找到相关的文件。

充分发挥“伊妹儿”的功能，让你尽情享受方便、快

捷的网络给你带来的快感吧！ #

-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$"#$%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0/0

!武汉 罗高
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####################################################################################################################################### !""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%!""#$"%
"#$%&#%$ 网络的发展，使人们的

通讯、联系方法发生了巨大的变

化。网络电话的诞生，使远在千里

之外的亲友们，能够通过计算机进

行即时的交流，而 ’ ( )*+, 则更是

大大方便了人们之间的联络。但由

于国内网络的带宽有限，网络电话

的通话质量不是非常好，经常有停

顿、断音的现象。’ ( )*+, 虽然可以

通过文字使通信双方得以交流，但朴素的文字有时也

难以表达发信人的感情，想在附件中加上一些言语，怎

奈 -*. 文件实在太大了，没说几句就要好几兆，压缩成

)/0 还是太大。别急，笔者现在就为你分忧解难，献上

122,324。它是一套用来制作和播放 .24 音频文件的软

件，安装后整套软件主要包括两个部分：制作工具

（’#526%&）和播放器（7,*8%&）。

负责制作 .24 的是 -%09$.24: %4%，它将 -*. 文件

转化为 .24 文件格式（操作界面见图 !）。在转化文件

格式前，首先要将你想说的话录制成 -*. 文件，;+#<
62-= 自带的录音机只能每次录制 >?: @@ 秒的声音文

件，如果想录制长时间 -*. 文件的

话，就必须采取一定的技巧将几段

-*. 文 件 组 合 ， 比 较 麻 烦 。 而

122,324 ’#526%& 附 带 的 录 音 功 能

无此限制，如果你没有其他比较好

的录音软件的话，笔者建议就使用

其附带的 录音功 能来录 制 -*. 文

件。录制 -*. 文 件时要在 上面的

【;A3 B+,%】栏中输入相应的文件

名称（如果文件已经先行录制，请用

右边的按钮选择欲转化的 -*. 文件

的位置），按下面的红色录音键就可

开始 录音 ， 再按 一次 则 为停 止录

音。录音完毕，-*. 文件的相应参数

（包括文件大小、时间、采样率）就将

显示在录音键的上方，如果你想听

听录制效果的话，可以按录音键左

边的放音键。不过 122,324 ’#526%&
附带的录音功能默认的录音采样率

是 !!: C0DEF（而且不可调节），比起常见的录音采样

率要低很多，但从录音后回放的效果来看，基本上没有

什么大的失真。完成录音后，就该开始压缩了。同样，你

需在【3GH B+,%】栏输入压缩后的文件名称，如果不输

入，122,324 ’#526%& 则默认将 -*. 文件转化为和原文

件名同名的 .24 文件。按下界面中央的【I2)/&%==】键，

122,324 ’#526%& 就开始压缩转化，压缩转化的过程非

常快，转化一个 > 兆左右的 -*. 文件只需 !@ 秒左右，

比转化为 )/0 文件还要快。由于 122,324 ’#526%& 采

用了 324-*&% 公司特定的压缩算法，因此压缩转化后

的文件非常小，或许连你自己都不会相信，一般而言，

122,324 ’#526%& 的压缩率在

!：>C 左右，最大可以达到 !：

@0（)/0 一般为 !：!C）。想听听

压缩后的效果吗J 按下面的播

放键吧，如果不仔细听，你很

难听出原来的 -*. 文件与压

缩后的 .24 文件之间的区别。这下你可以放心地给朋

友寄上 @、K 分钟的问候了，因为压缩后的 .24 文件充

其量也就 ?C L MCDN。当然 122,324 ’#526%& 中也提供

了相应的解压缩功能，它能将 .24 文件还原为 -*. 文

件，具体使用时和上面压缩步骤大致相同，只是倒了个

顺序，按钮也变成了【O%52)/&%==】。不过，我想大概很

少有人会用到这个功能。最后要指出的是，122,324
’#526%& 只能压缩单音频文件，也就是音频文件中只有

一种主效果的文件，因此诸如流行音乐等多音频文件，

122,324 ’#526%& 是不能压缩的，这一点，.24 文件和

)/0 等其他音频压缩文件有很大的不同。

122,324 的另一半组成部分就

是 .24 的 播 放 器 122,324 7,*8%&：
-/09.24: %4% 了。其运行后将提示你

选择欲播放的 .24 文件的位置，当指

定相应的 .24 文件后，-/09.24: %4%
就会自动工作播音了。-/09.24: %4%
的运行界面非常朴素，只有小小的

一块（见图 9）。界面的中央是播放的

滚动条，它显示着播放的进度；滚动

条的上面是正在播放文件的名称；

下面的绿色条是播放音频的音量显

示；音量显示的右边显示的则是已

经播放的时间；下面的播放、停止、

倒退等键的功能就不用介绍了；播

放键的右边是对播放效果的调节装

置，将滑动块移到最左端（P,2-），可

以减慢播放的声音，反之移到最右

端（B*=$），就可以加快播放的声音。

需要指出的是，-/09.24: %4% 在播放
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时，需要占用声卡的 "#$ 流，因此如果你的声卡不支

持多音频流同时工作的话，在使用 "%&!$’() *(* 时，将

不能同时使用其他音频播放工具（如 +,-#.% 等）。

说到这里，就顺便介绍一下 /’’01’( 在制作主页

中的应用。利用 /’’01’( 生成的 $’( 文件容量特别小

的特点，如果在自己的主页中加上自己的声音，肯定会

给自己的主页增色不少。具体使用时，当然需要将压

缩生成的 $’( 文件上传服务器，剩下的就是将代码加

入主页和看服务器的支持情况了。/’’01’( 在 23 和

4*567#%* 中使用是不同的，在 4*567#%* 中它可以作为

插 件 ， 因 此 在 相 应 的 主 页 中 可 以 添 加 下 列 代 码

“ 8*.9*: 6;7 < =>>>) 1?>= %0#@.’:* < #A5’ $,B
6A#0.’:* < %0#@*; C*,DC5 < E! ",:5C < FGHI ”；而在 23
中 /’’01’( 则只能作为外带程序，在主页中就得加上

下列相应的代码“ 8# C;*J < K >>>>) 1?>KI >>>>
8 L #I ”。不过请注意自己主页所在的服务器是否支

持 $’( 这种音频文件格式，如果不支持的话，请别忘了

将 /’’01’( 放在主页上让浏览者下载使用。

怎么样，快给朋友们用 3 M .#,0 寄上真诚的语音

祝福吧。不过 +,-:’"6 可是不认识 $’( 格式的音频文

件的，在首次寄送的时候，别忘了把播放文件一同寄

出，当然你不必将 /’’01’( 的安装文件全部寄出，笔者

已 经 试 验 过 了 ， 只 要 将 安 装 后 /’’01’( 目 录 中 的

"%&!$’() *(* 和 -%&!$’() :00 这两个文件（用 ",-N,% 压

缩大约为 FHEOP 左右）寄去，你的朋友就可以聆听到

你的声音了。快快行动吧！ #
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!" 在 #$%& 文档中加入文件路径和文件名，以

便查找。方法是：在【插入】菜单项下，选择【域 " " " 】，然

后选择【类别】下面的【文档信息】，【域名】下面的

【’()*+,-*】，再敲【选项 " " " 】，点击【域专用开关】，点击

【添加到域】后一路确定退出，该文件的名称和路径便

出现在文档中，是不是很方便？

." 使用 /01/2 进行数据统计时经常遇到这样一

个问题，/01/2 中自动计算出的数据累加和与屏幕显

示的数据实际累加和不符。这个看似很小的 345 给我

们带来了诸多不便：我们往往要用计算器计算一遍，如

果结果与计算机自动运算的结果不符，则需手工输入

正确的结果。其实解决这个问题的办法很简单，只要到

【选项】里面选择【重新计算】，然后将【工作簿】下的【以

显示值为准】选中，确定后退出即可。现在屏幕上显示

的数字就是计算机实际上进行运算的数字了。正在被

这个问题困扰的朋友一定要试一下哦！ #
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大家都知道在 #(678 9 7: 中的

关闭计算机菜单中有一项是“重新

启动计算机”。不少文章都曾介绍过

#(6;<=> 中有一种隐藏操作方法，

就 是 在 按 下 确 定 按 钮 的 同 时 按 住

?@(AB 键不放，可以避免重启动时计

算机重新自检。其实这两者之间各

有千秋，按本人的意见还是应该用

正常的方法重启计算机。

正常的重启会重新加载一些常

驻内存的系统驱动程序和系统文件

等等，更为重要的一点是计算机会

执行 1<6A(C" >D> 和 EFB<*G*H" I,B，也

就是说会进行正常的系统设置。而用隐藏操作来重启时

会跳过这些文件，并且所加载的系统文件与用正常方法

重启时加载的系统文件会略有不同。下面是笔者进行的

一次测试：

从中我们不难看出两种方法的优劣。如果您用隐藏

操作的方法重启计算机，那么当您想玩《仙剑奇侠传》或

《大富翁 J》时，您很有可能会遇到提示常规内存不足的

问题。由此看来，?@(AB 键可不是那么好按的哟！ #

正常启动计算机 用隐藏操作重启计算机

文件 共需内存 占常规内存 占高端内存 文件 共需内存 占常规内存 占高端内存

?D>B*- JJK3 7K3 .LK3 M>&<> !NK3 !NK3 NK3
O(-*- JLK3 JLK3 NK3 O(-*- JLK3 JLK3 NK3
/--J:P LK3 LK3 NK3 /--J:P LK3 LK3 NK3
#(6 LK3 LK3 NK3 #(6 LK3 LK3 NK3
1<--,6; QK3 QK3 NK3 1<--,6; QK3 QK3 NK3
R--J. PLK3 !K3 PJK3 R--J. !.K3 !.K3 NK3
SA>@(T JK3 NK3 JK3
?*BU*V !K3 NK3 !K3
总共剩余常规内存：8:NK 8P7K
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很多软件都会聪明的记下我们最近操作过的文

件，这可以省却我们查找文件的时间，但有时我们并不

想别人知道自己最近操作过的文件，特别是在公用电

脑上时，就必须清除这些历史记录。下面列出了几个常

用软件的历史记录清除方法。

!""#$%&’ 中文版 运行菜单【工具】中的【选项】命

令，打开【选项】对话框，选取【常规】选项卡，取消“列出

最近所用文件数”、“最近使用的文件清单”，或将其个

数（项数）改成 !，然后单击【确定】按钮即可。

()*&’ 用记事本打开 "# $ %&’()%* $ %&’%+*, &’&
配置文件，查找字符串“ -./"/’0 1&2/ 2&*0 3”，将其下面包

含“1&2/4 5 ”（？表示数字 6 7 8，下同）的几行删掉，保存

后退出。

)+,-,*+,. /0 1 英文版 在 9# $ :.);.<= >&2/* $
?()@/ $ :A)0)*A)+B, ! $ ?()@/ :A)0)*A)+ C/00&’;*（假如

你在安装 +A)0)*A)+ 时没有改变安装目录）目录下找到

+A)0)*B!, &’& 配置文件并打开，删掉“>&2/4 5 D 的那几

行，保存后退出即可。

2,3%45367 80 1 中文版 选【工具】中的【自定

义】，点击【菜单】选项卡，在右边的【菜单】窗口中用鼠

标左键双击【文件】项，选中【合并打印】和【退出】之间

的那条内容，然后单击对话框中间的【移去（E）】按钮，

【确定】。或用记事本打开 (.<% 目录下的 ")./2(.%, &’&
配置文件，查找字符串“ -E/"/’0 >&2/ F&*0 3DG 将其下面

包含“>&2/4 5 ”的几行删掉，保存后退出。

(#9:#. 80 ; 在 9# $ %&’()%* 目 录 下 ， 找 到

%&’H&+IJ, &’& 配置文件并用记事本打开，查找字符串

“ -1&2/=/’K 3”，将其下面包含“1&2/=/’K4 5 ”的几行删

掉，保存后退出即可。

<= >0 1 中文版 运行菜单【查看】下的【L’0/.’/0 选

项】命令，在【常规】选项卡中，单击【清除历史记录】按

钮，然后【确定】。或在 9# $%&’()%* $A&*0).M 目录下，选

中你不想保留的全部时间段或部分时间段，或某时间

段里访问的某些 L’0/.’/0 地址，单击鼠标右键，执行【删

除】命令，并对出现的警告信息回答【是】。

(#9&/ 开始菜单的“文档”中 当你清除了操作时

所用软件的历史记录后，可别忘了清除 N&’OB 开始菜

单的“文档”中你操作时所留下的痕迹，具体操作为：

【开始】(【设置】(【任务栏】(【开始菜单程序】，单击

【清除】，然后按【确定】退出即可。 #
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知道批处理文件吗？通过它，一个简单的命令能帮

你执行一连串单调而又不断重复的操作。如果愿意的

话，去翻翻过去的电脑刊物吧，只从所占篇幅上看你就

可以知道在当年它的影响力有多大，直到现在，不是还

有许多人有着一种特殊的 $%&’()* +,+、-./%010$* 2-/ 配

置情结吗？有趣的是，这个在 345 时代为人们简化操

作立下汗马功劳的功能，在 6(&7%8+ 当政的今天被微

软给悄然抛弃了。无奈之下，人们又开始天复一天地重

复那些枯燥乏味但又不得不做的操作。也许你已经习

惯了，不过在你知道这个由 9%:% 公司编写的 ;-$<%
;-)($（宏魔术）软件后，你会作何打算呢？

我猜你会说不妨一试。;-$<% ;-)($ 与一般软件

的安装过程大同小异。其间会有一对话框询问你是否

搜索 ;-$<% ;-)($ =* > 之前的版本中已存在的宏信息，

我没有装过老版本所以回答“?%”，之后便一马平川拷

贝完文件，整个安装过程就完成了。

软件启动后，你会看到如图 " 这样一个窗口，窗口

里列出了当前 ;-$<% ;-)($ 为你设置的宏，执行它们

可以通过热键（@%/A0,）或在它们上方点击鼠标右键，

然后在弹出式菜单中选“B:-, ;-$<%”（执行宏）来运行

它们。当然没有人会满足于只使用这些被设置好的宏，

在 ;-$<% ;-)($ 中提供了三种方式来创建新的宏。

我先向大家介绍“;-$<% +0/.C 6(D-<7”（宏安装精

灵）的使用方法，在主窗口的下方单击“?08 ;-$<%”

（新的宏）按钮或在“E(:0”（文件）菜单中“?08 ;-$<%”

里选“;-$<% 50/.C 6(D-<7”就会弹出如图 ! 的对话

框。它会给你三种选择，最上面的是“F<0-/0 - G-$<%

+/0C 2, +/0C”（一步一步创建一个宏），这个选项让你能

创建一个包含了一系列动作的宏，这些动作可以是敲

击键盘或鼠标、9&/0<&0/ 操作、窗口及文件控制等等；中

间的选项是“H0$%<7 I0,+/<%I0+J G%.+0 G%K0G0&/+J %<
2%/L”（记录键盘的敲击，鼠标的运动），它能录下你的

键盘和鼠标的行为；最下面的选项“5/-</ -& MCC:($-/(%&
%< N-.&$L - 3%$.G0&/”（开始一个应用程序或打开一

个文档），将允许你最快捷的打开系统内的文件和程

序。无论你选择哪个选项，“;-$<% 50/.C 6(D-<7”都将

要求你为这个新的宏命名，填写在宏播放时重复的次

数（通常情况下是一次），并为宏创建一个触发机制

（50:0$/ ;-$<% O<())0<+）（如图 #）。这个触发机制分为手

动（;-&.-:）和自动（M./%G-/($）两种情况。在手动的方

式下，你可以通过敲击一个有效的热键（@%/A0,），在

桌面、开始菜单等地方加快捷方式或设置一系列连续

的按键（在 ;-$<% ;-)($ 里这被叫做 ;-)($A0,+）来触

发宏的运行。自动的方式下，你还可以在系统空闲多少

时间后运行你的宏。设置完毕按【?01/】键继续。之后的
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进程会随着你选项的情况而有所不同。

如果你选了“"#$%&$ % ’%(#) *&$+ ,- *&$+”，系统会

弹出一个“.%(#) /0123$#”（宏创建者）窗口（如图 !），在

这个窗口左边列举了可加入到宏中的种种功能。如

“412$ ")5&#)2”提供了主要的文件操作功能；“61’157”

则可以控制宏流程的时间与速度等等。加入这些功能

你只需点击它们并进行简单的配置就可以了。当然每

加入一条功能，“.%(#) /0123$#”的主窗口中便会有相

应的条目显示出来，你可以拖动这些条目来调整它们

的执行顺序。在这里还可以对你刚建立的功能进行调

试，运行宏可按窗口上端的“82%- .%(#)”按钮，运行中

还可以通过“8%0*$”按钮来暂停，如果需要可以按“82%-
9$2$(&$3” 来 只 执 行 你 选 择 的 条 目 。 关 掉 “.%(#)
/0123$#”，按“:$;&”继续，会让你设置是否在一个特定

的窗口出现或在前台时系统自动运行你的宏。接下去，

就是期待已久的“4151*<”了。

如 果 你 在 最 初 步 骤 里 选 了 “=$()#3 >$-*&#)?$*@
’)0*$ ’)A$’$5&*@ )# ,)&<”，在填过宏的名字和设定激

发方式后会让你录制你的宏。将来在播放宏时，你会看

到在一些多媒体教学光盘里常看到的情景，一个鼠标

自己跑来跑去，当然光盘里的只有演示功能，这里可是

真的会执行程序喔。

而最初如果你选了“9&%#& %5 %++21(%&1)5 )# B%05(<
% C)(0’$5&”则接下去的设置则更像是在 D153)E* 里

设置文件的快捷方式，也就不用一一交代了。

前面说过，在 .%(#) .%71( 中创建宏有三种方式，

“.%(#) 9$&0+ D1F%#3”是其中最完备的一种。相比之

下，“412$”菜单下“:$E .%(#)”中的“G01(? =$()#3”则

真是一个缩编版，它的创建过程要简单得多，读者不妨

自 己 试 一 试 。 还 有 一 种 创 建 宏 的 方 式 也 在 “:$E
.%(#)”里，它的特色是新建的宏保留在内存中，当然这

只能临时用用，重启动后，它就不存在了。另外，对于已

经创建好的宏，也可以通过双击它来修改各种属性。

电脑的出现是为了方便大家，而宏功能呢？则顺应

了这个潮流。大家不妨试一试这个软件，想下载的话可

以到 <&&+H I I EEEJ 1)2)J ()’ 去看看。 #

K I L
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曾见过一篇文章，谈到中文简体的 !"#$%& 可以

打开 ’()* 码的 !"#$%& 文件，而且没有乱码，作者断

言：简体 !"#$%& 是台湾人做的本地化。

本人做软件本地化时，接触了许多繁体中文版的

软件，这些软件在简体中文 !+,$"-.%/ 上均可以正常

工作（只是界面显示为繁体，乱码很少，甚至没有）。这

时才明白那位作者错了——— 没有 ’()* 码的 !"#$%&
文件，也没有 )’ 码的 !"#$%& 文件，!"#$%& 文件内码

为 0,+1"$2。因为 !+,$"-. %* 3 %/ 支持 )’4 大字库，

且大字库中包含了所有的繁体字，)’4 编码又与 0,+5
1"$2 中相应的编码一一对应，所以在简体 !"#$%& 中

也可以正常显示港台的 !"#$%& 文档。至于在字体框

中显示所谓“华康体”，是因为字体名称也用 0,+1"$2
保存在文档之中。

鉴于许多人对 0,+1"$2 不太了解，本文先用 !"#$
%& 做一个小小的测试，然后详细介绍 0,+1"$2 及其与

)’、)’4、’()* 之间的转换。

!"# !"#$%&$%& ’()*"$+
67 打开 !"#$%&，在新文档中输入“革命”，设置为

“宋体”，存为 67 $"8；再另存为 0,+8"$2 文本 67 9:9。
;7 用十六进制编辑器 <2: !"#=.>"? 打开 67 $"8

和 67 9:9。
@7“革命”的 0,+8"$2 编码为“%&A%*B&C”，二进制

文本中显示为“A%%&&C*B”，在 67 9:9 和 67 $"8 中均可

找到。

B7 在 67 $"8 中 查 找 “/’*’*@BD”（ 宋 体 ）， 将

“/’*’*@BD”改为“*@BD/’*’”（体宋），存盘退出。

*7 在简体 !"#$%& 中打开 67 $"8，可以见到字体

框中显示“体宋”，但是系统中并不存在这样的字体。

对于不存在的字体，!"#$%& 用系统字体自动替换。

’"()* ’()*"$+
根据《通用多八位编码字符集 E01FG 》及国际标

准 (FH 3 (I16JABA7 6 K 6%%@，0,+1"$2 用于世界上各种

语言的书面形式以及附加符号的表示、传输、交换、处

理、存储、输入及显现。因此，用 0,+1"$2 编码制作的软

件或文档，在任何支持 0,+1"$2 编码的操作系统中使

用均不会产生乱码。可以预见，如果所有的主页均采用

0,+1"$2 作为 <LMN 字符集，那么 (,92#,29 就成为真正

意义上的地球村了。

67 01F 的总体结构

01F 编码字符集的总体结构是一个四维编码空

间，它包含 JJ O &D 共 6;/ 个三维组，每个三维组中包

含 JJ O DD 共 ;*A 个二 维平 面 ，每 个二 维平 面 包含

JJ O DD 共 ;*A 个一维行，每行共 ;*A 个字位（JJ O
DD），每个字位用一个字节二进制数表示。因此在 01F
中每一个字符用 B 个二进制数编码，以确定每个字符

在编码空间的组、平面、行和字位。上述四个 / 位二进

制数 编 码形 式 称 为 01F 的四 八 位 正则 形 式 ， 记作

01F K B。

;7 基本多文种平面

在 01F 编码空间中 JJ 组的 JJ 平面称为基本多

文种平面。在此平面包含了字母文字、音节文字和表

意文字中通常使用的字符以及各种符号和数字。

基本多文种平面的组编码为 JJ<。01F 规定当正

则形式的组、平面编码为 JJ< 时可以省略，因此安排

在基本多文种平面上的字符可用两个字节的二进制数

来表示，形成双八位编码字符集，记作 01F K ;。

我们通常谈论的 0,+1"$2 即指 01F K ;，本文中

如果没有特殊声明，0,+1"$2 均指 01F K ;。

基本多文种平面分成 P、(、H、Q 四个区。

P 区：代码位置从 JJJJ O BCDD，共 6%%J@ 个字位。

此区用于字母文字、音节文字以及各种符号的编码，其

中 JJJJ O JJ6D 和 JJ&I O JJ%D 保留用于控制字符。

( 区：代码位置从 BIJJ O %DDD，共 ;J%%; 个字位。

此区用于中、日、韩（1R4）统一的表意文字，即中国、日

本、韩国等三国汉字的编码。通常谈论的 )’4、’()*、

0,+1"$2 编码之间的转换都是针对此区。

H 区：代码位置从 PJJJ O CDDD，共 6A@/B 个字

位。此区目前未用，留作未来的标准化。

Q 区：代码位置从 IJJJ O DDDC，共 /6%J 个字位。

此区是限制使用区，用于专用字符、变形显现形式和兼

容字符的编码。
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!" 双字节字符集（#$%&）

#$%& 是有别于 ’()*+,- 的另一类字符编码，它

支持很多不同的东亚语言字符，如汉语、日语和朝鲜

语。#$%& 使用数字 . / 012 表示 3&%44 字符集。其它

大于 012 的数字作为前导字节字符，它并不是真正的

字符，只是简单的表明下一个字符属于非拉丁字符

集。在 #$%& 中，3&%44 字符的长度是一个字节，而汉

语、日语和朝鲜语字符的长度是 1 个字节。5$6、5$、

$457 字符集是 #$%& 编码，尽管一个中文字符要用两

个字节进行 #$%& 编码，但使用半角英文字符时仍然

保持单字节 38&4 编码。在 ’%& / 1 中，即使半角英文

字符也用两个字节编码，如“3”的编码为“..90”，经过

调换高低位，二进制文件中显示为“90..”。所以，在用

’()%+,- 编写的软件中，“:6”与“确定”都占用 9 个字

节，大可不必害怕汉化后汉字字串长于原英文字串而

将“:6”翻译为“好”。

+"!""!"#""$!%"&’()*+,,-./
在中文（简体）本地化一个软件时，往往希望将繁

体中文版本直接本地化成简体中文版。首先取出可执

行文件的资源部分，比如用 ;)<=>?% @ @ 提取资源时，

系统自动将 ’()%+,- 编码转换为 5$6 编码存为 A%
文件，将 A% 文件从 5$6 编码转换为 5$ 编码，回存

至可执行文件中（此时系统又将 5$ 编码转换为 ’()B
%+,- 编码），便完成了 ’()%+,- 编码部分的中文（简

体）本地化过程。

0" ’()%+,- ) 5$6 和 ’()%+,- ) $457
C)(,+D< 8E 9" . 自带了一个“中文转码器”，可以

在 5$6、$457、’()%+,- 编码间互相转换。

1" 5$6 ) $457 和 5$6 * 5$
’%C48 附带的 “E-FG %+(H-IG-I”可以在 5$6、

5$、$457、%8&、E%3、JEJ8、4$K 777.、&L)MG N4&、N4&、

6&% 编码间互相转换，也可以将以上编码转换为 OP、

4&:1.11 / 5$、4&:1.11 / %8&、4&:1.11 / N4&、4&:1.11 /
6&% 编码，而且可以选择自动添加空格或智能处理简

繁汉字“一对多”的问题。

!" 制作码表

以制作 ’()%+,- * 5$6 的码表为例。

Q0 R 创建一个二进制文件 =()*+,-" G>S，内容为

9J.. T UVVV 的所有 4 区编码；

Q1 R 用“中文转码器”将 =()*+,-" G>S 内码转换为

5$6；

Q! R 新 =()*+,-" G>S 文件中 QFFO / 9-OR +0..O @
QWW / UMOR偏移处的字即为 ’()%+,- 编码 FFWW 对应的

5$6 编码。

注：本文所指操作系统为 C)(U2 简体中文版和

C)(8E 9" . 简体中文版，C+I,UX 也是简体中文版。#
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在前面我们已经讲过在磁盘上建立数据库文件和

文本文件的方法，其实 $%& 提供了更简洁的方法。

一、数据控件的使用与数据库

#’ 首 先 我 们 在 $% 中 高 效 率 地 创 建 一 名 为

()*’ +,- 的 .//011 数据库文件（当然你也可在 +23
456*678 .//011 中创立）。

! 选择【.,, 9 :;*】(【$2*<)= >)8) +);)?@5】，进入

$2*>)8) 窗口。

" 选择【A2=@】(【(@B】(【+2456*678 .44@**】(
【$@5*26; C’ D +>%】，出现一对话框，输入即将建立的

+>% 数据库文件名及路径，此时出现一个分为左右两

部分的窗口。

# 在左窗口右单击“老鼠”，在弹出的快捷菜单中

选择【(@B E)-=@】（或 /EFG H E），出现 E)-=@ 185<48<5@
对话框，你将在这里定义新表的结构。

$ 输入表名 ()*，并单击【.,, A2@=,】按钮，弹出

.,, A2@=, 对话框（如图 # 所示），我们可在此输入字段

名 称 及 字

段属性。

% 输 入 完 一

个 字 段 后 ， 点 击

IJ，可继续输入下

一字段。当输入完

三个字段 ()K@、.?@、1@L 后，点

击 /=6*@ 关 闭 ， 又 回 到 E)-=@

185<48<5@ 窗口。

& 点击【%<2=, 8M@ E)-=@】将返回 $2*>)8) 窗口，此

时你可看到 >)8)-)*@ B2;,6B 窗口中数据库 ()*’ +>%
的表与字段的情况（如图 ! 所示）。

定义了表名、字段名，下面就该输入记录了。在

()* 上双击，弹出一个名为 >N;)*@8：()* 的窗口（如图

" 所示）。点击【),,】按钮，在新弹出的窗口中输入朱

茵、#O、P25=，按 QR,)8@，再按【),,】按钮，继续输入李继

华、!D、%6N，按 QR,)8@⋯⋯最后 ()*’ +>% 就建好了，

它有一张表、三个字段和 ; 条记录。

!’ 数据控件与数据绑定控件的应用

!在表单上加入一数据控件，设计其属性如表 #。

表 #
属性 设置 备注

/6;;@48 .//011 数据库类型

>)8)-)*@;)K@ >：S()*’ +>% 数据库名及路径

F@465,16<54@ ()* 表名

0IA.4826; ! 9 .,, (@B 是否能在数据库中添加记录

/)R826; ()* 标题，()K@.?@1@L

"然 后 加 入 三 个 标 签 ， 设 置 /)R826; 依 次 为

()K@、.?@ 和 1@L。

# 加入三个文本框，设置属性如表 !。

表 !
>)8)16<54@ >)8)# 绑定的数据控件的名字

>)8)A2@=, ()K@ T .?@ T 1@L（分别设置为） 绑定控件代表的字段名

E@L8 设置为空

代码呢？没有？不会吧？的确没有。

运行情况：按 AU，三个文本框分别

对应第一条记录的各字段值；按数据控

件中的左起第三个按钮，将出现第二条

记录的情况；按

最 后 一 个 按 钮 ，

将跳到最后一条

记录；按第二个

按钮，将跳到前

一记录；按最前

面 的 一 个 按 钮 ，

将跳到最前面的
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图 !

一条记录（如图 ! 所示）。

通过以上例子，我们应该对数据控件与数据绑定

控件有了比较深刻的了解。下面我们一起来继续研究

数据控件。在表单中再添加一个命令按钮，"#$%&’( 设

置为 )*)。加入代码：

+,&-#%. /01 "23%4%5"6&78 9 :

;$.( <3= >?#@A %4%< B’, ;0%$0% C@ DE
F&%G H#%#EA I.7’,3@.% J引用相关的 I.7’,3@.% 对象

H’ FG&6. ?’% A K;B J非最后一条记录

+,&(% DEL <(#2.= <L A B&.63@ 9<(#2.<:
+,&(% DEL <#M.= <L A B&.63@ 9<#M.< :
+,&(% DEL <@.4= <L A B&.63@ 9<@.4< :
A N’-.?.4% J移到下一记录

O’’$
"6’@. DE
K(3 F&%G
N@MP’4 <3= >?#@A %4% G#@ 1..( 2#3.<
K(3 /01
+,&-#%. /01 B’,25O’#39 :
H#%#EA I.Q,.@G J建立数据控件与 I.7’,3@.% 对象的链接

K(3 /01
这样就可以将数据库文件的各记录制作成文本文

件了。

二、文件和编辑的基本操作简介

EA 文件的拷贝

语句：B&6."’$R 源文件名，目标文件名

如：B&6."’$R“7= >$,’S.7%EA -1$”，“3= >$6#R >-1A -1$”

源文件必须存在，且目标文件名的路径必须存

在。

TA 文件的删除

语句：U&66 文件名

如：U&66“7= >#A %4%”
因为此语句在删除文件时没有提示信息，所以在

编写程序时，为了防止误操作，最好能在删除之前有提

示信息。文件名必须存在，否则出错。

VA 文件的重命名

语句：?#2. 原文件名 C@ 新文件名

如：?#2.“7= >-1W >#A Q,2”C@“3= >6SG >8A Q,2”

注意：新文件名不能已经存在；原文件名必须存

在；原文件名和新文件名可在不同的分区上；当两文件

名相同，但路径不同时，将把原文件移到新的目录下，

而且把原文件删除；?#2. 还可为目录重命名，如

?#2.“7= >%%”C@“7= >X,&%.”。

!A 将某一段文本框中的选中文字剪切到剪切板

%.4%6A /.6).4% Y <<

ZA 将某一段文字拷贝到剪切板

"6&$1’#,3A /.%).4% ).4%EA /.6).4%

WA 将剪切板的文字粘贴至光标处

).4%EA /.6).4% Y "6&$1’#,3A [.%).4% 9 :

\A 打开一个文本文件并显示于文本框

H&2 .(%.,# C@ /%,&(ML # C@ /%,&(ML 1 C@ /%,&(M
.(%.,# Y "G,] 9EV : ^ "G,] 9E_: J回车换行

;( K,,’, [’)’ 2&@%#8. J错误捕捉

1 Y <<
F&%G "’22’(H&#6’ME J通用对话框

A B&6%., Y <# X$@ Q&6. 9+A X$@ : ‘+A X$@< J指定在对话

框显示的文件类型

A B6#M@ Y -1’Q(Q&6.20@%.4&@%
J为文件对话框设置选择开关，输入对话框需有列出的文

件名

A /G’X;$.( J打开对话框

K(3 F&%G
;$.( "’22’(H&#6’MEA B&6.?#2. B’, a($0% C@ DE
FG&6. ?’% K;B9E:
a($0% DEL #
# Y # ^ .(%.,#
1 Y 1 ^ #

F.(3
).4%EA ).4% Y 1
"6’@. DE
2&@%#8.=

bA 存储文本框中的文字于一文本文件

;( K,,’, [’)’ 2&@%#8.
F&%G "’22’(H&#6’ME
A B&6%., Y <# X$@ Q&6. 9+A X$@ : ‘+A X$@<
A B6#M@ Y -1’Q(’-.,X,&%.$,’2$% ;, -1’Q($#%G20@%.4&@%
A /G’X/#-. J保存对话框

K(3 F&%G
;$.( "’22’(H&#6’MEA B&6.?#2. B’, ;0%$0% C@ DE
+,&(% DEL ).4%EA ).4%
"6’@. DE
2&@%#8.=

cA 在程序运行中调用某一 F&(3’X@ 应用程序

/G.66“7= >X&(cZ >7#67A .4.”

我想大家看了本文后，一定能编出一个很好的文

本编辑器来，至少也是一个小型 F+/cc。在这里，我建

议大家把握机会，能和同学或同事合伙开发一个大一

些的项目，这样你必将有更大的收获。其实 dP 的内容

是非常非常多的，我也不能一一道来，希望广大初学

dP 的读者能从本文中受到“一点点”启发，然后能通

过自学，用 dPW 或 dPZ 编出自己的绝妙佳作。

9^>_ :
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随着网络时代的来临，!" 界

大腕们开始把自己的视线从单一

的 !" 产品开发和市场推广转向了

!" 文化，这无疑是 !" 业特别是 !"
文化的一场及时雨。

长期以来，“泛计算机主义”一

直是存在于我们思维深层的一条

观念臭虫。!" 大腕转向著书立说，

其实是不得已而为之。他们认识

到，作为人类智慧结晶的 !" 并不

仅仅是经济和技术的产物，!" 企业

也不只是一种产业，更应该是一所

大学，!" 企业家，除了是一位出色

的企业家、科学家之外，还应是一

位卓越的教育家，乃至于思想家。

计算机出现以后，!" 文化一直滞

后。无论是入门者还是程序员，或

者经营、管理、决策、技术人员，几

乎都在重复着一个相同的错误，想

用计算机技术来解释一切，对于传

统知识载体特别是对书籍却敬而

远之。在他们看来，读书是一种与

个人、企业和人类利益没有直接关

系的事儿。不读书反倒成为一种时

尚，更遑论写书。正是这一“泛计算

机主义”的观念臭虫，使 !" 界长期

处于没有文化的地位。国际 !" 界

一些有识之士开始觉醒，他们认识

到，没有文化的 !" 是无本之木，无

源之水。那些在科技和经济领域叱

咤风云的大人物，强烈需要把自己

看惯了屏幕的眼睛转向更加广阔

的天空，!" 文化提上了日程，而书

籍的阶梯作用也为他们所重新认

识。对于“泛计算机主义”造成的文

化沙漠，有深度的 !" 书籍下了一

场及时雨。

! "23489:;
亡羊补牢不算晚。#$ 年代初

的 !" 文化，还处于自发阶段，据不

完全统计，大腕出书在当时不论是

数量上还是质量上，都相当“小儿

科”。较早的当推王安公司创始人

王安的《教训——— 王安自传》，王安

通过一个华人电脑天才从成功巅

峰跌入失败低谷的悲剧，给后人留

下了沉痛的教训和深刻的启发。随

后，!%& 公司创始人小托马斯·沃

森出版了《父与子，!%& 发家史》，

英特尔公司高级副总裁虞有澄也

出版了“处男作”《我看英特尔———

华裔副总裁的现身说法》。以上三

本书虽然各有千秋，却因缺乏足够

的文化品位而丧失了其长久的生

命力。显然，如果 !" 大腕的图书仅

仅停留在这个层次上，那么我们只

能像面对一个本该考取重点大学

却考了一所普通学校的孩子一样，

表示惋惜。我们希望 !" 大腕能够

更加大气，向我们展示一种穿透时

间和空间的胸襟。

< ! "./=!>?@A%
当我们的电脑中 ’(") 显示

出“*##+”字样，比尔·盖茨又爆了

冷门。盖茨显然不满足于企业家和

科学家的双重身份，他还要当作

家、教育家和思想家，《未来之路》

荣登畅销书排行榜。在《未来之路》

一书中，盖茨大胆地勾画出了信息

高速公路的宏伟蓝图。虽然有人认

为这是一种商业炒作，是作秀或者

附庸风雅，但是他们根本未能认识

到盖茨花如此力气写书的醉翁之

意。有人曾作过这样的比喻，如果

比尔·盖茨发现 地上有一张 ,$$
美元的钱币，他根本不值得弯腰去

捡，因为捡钱的这一瞬间，他已经

可以挣到更多的钱了。同样，写书

所花的时间，比尔·盖茨本可以做

多少更挣钱的事，难道如此劳命伤

财仅仅是为了赚点版税- 显然不

是。

时间又翻过了一页，比尔·盖

茨的老师、英特尔前任总裁安迪·

葛鲁夫又出了一本名为《只有偏执

狂才能生存》的怪书，而今“偏执狂

人 格 ” 已 经 是 !" 人 士 的 理 想 人

格。不久，.( 公司华人总裁王嘉廉

又抛出一本《电脑时代的恐惧与压

力》。他们并非要跟盖茨搞一次“作

文竞赛”，而是试图放眼于一个更

广阔的世界。及至尼葛洛庞帝推出

惊世骇俗的《数字化生存》，并以摧

枯拉朽的速度切除了我们观念中

的许多病灶，我们才明白，一场席

卷全球的“!" 文化大革命”已经发

动，!" 文化也已从自发阶段步入自

觉阶段。事实果然不出所料，紧接

着，安迪·葛鲁夫的第二部书《十

倍速时代》出版，本书意在给我们

的观念升温。

其间，台湾电脑大亨施振荣写

出了《再造 (/01》，虽然比起西方人

士来，他的观念差强人意，他的书
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其实是不得已而为之。他们认识
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仅仅是经济和技术的产物，!" 企业
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的企业家、科学家之外，还应是一
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计算机出现以后，!" 文化一直滞

后。无论是入门者还是程序员，或

者经营、管理、决策、技术人员，几

乎都在重复着一个相同的错误，想

用计算机技术来解释一切，对于传

统知识载体特别是对书籍却敬而

远之。在他们看来，读书是一种与

个人、企业和人类利益没有直接关

系的事儿。不读书反倒成为一种时

尚，更遑论写书。正是这一“泛计算

机主义”的观念臭虫，使 !" 界长期

处于没有文化的地位。国际 !" 界

一些有识之士开始觉醒，他们认识

到，没有文化的 !" 是无本之木，无

源之水。那些在科技和经济领域叱

咤风云的大人物，强烈需要把自己

看惯了屏幕的眼睛转向更加广阔

的天空，!" 文化提上了日程，而书

籍的阶梯作用也为他们所重新认

识。对于“泛计算机主义”造成的文

化沙漠，有深度的 !" 书籍下了一

场及时雨。
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数量上还是质量上，都相当“小儿

科”。较早的当推王安公司创始人

王安的《教训——— 王安自传》，王安

通过一个华人电脑天才从成功巅

峰跌入失败低谷的悲剧，给后人留

下了沉痛的教训和深刻的启发。随

后，!%& 公司创始人小托马斯·沃

森出版了《父与子，!%& 发家史》，

英特尔公司高级副总裁虞有澄也

出版了“处男作”《我看英特尔———

华裔副总裁的现身说法》。以上三
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仅停留在这个层次上，那么我们只

能像面对一个本该考取重点大学

却考了一所普通学校的孩子一样，
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更加大气，向我们展示一种穿透时

间和空间的胸襟。
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冷门。盖茨显然不满足于企业家和

科学家的双重身份，他还要当作

家、教育家和思想家，《未来之路》

荣登畅销书排行榜。在《未来之路》

一书中，盖茨大胆地勾画出了信息

高速公路的宏伟蓝图。虽然有人认

为这是一种商业炒作，是作秀或者

附庸风雅，但是他们根本未能认识

到盖茨花如此力气写书的醉翁之

意。有人曾作过这样的比喻，如果

比尔·盖茨发现 地上有一张 ,$$
美元的钱币，他根本不值得弯腰去

捡，因为捡钱的这一瞬间，他已经

可以挣到更多的钱了。同样，写书

所花的时间，比尔·盖茨本可以做

多少更挣钱的事，难道如此劳命伤

财仅仅是为了赚点版税- 显然不

是。

时间又翻过了一页，比尔·盖

茨的老师、英特尔前任总裁安迪·

葛鲁夫又出了一本名为《只有偏执

狂才能生存》的怪书，而今“偏执狂

人 格 ” 已 经 是 !" 人 士 的 理 想 人

格。不久，.( 公司华人总裁王嘉廉

又抛出一本《电脑时代的恐惧与压
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广阔的世界。及至尼葛洛庞帝推出
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机主义”的观念臭虫，使 !" 界长期

处于没有文化的地位。国际 !" 界

一些有识之士开始觉醒，他们认识

到，没有文化的 !" 是无本之木，无

源之水。那些在科技和经济领域叱

咤风云的大人物，强烈需要把自己

看惯了屏幕的眼睛转向更加广阔

的天空，!" 文化提上了日程，而书

籍的阶梯作用也为他们所重新认

识。对于“泛计算机主义”造成的文

化沙漠，有深度的 !" 书籍下了一

场及时雨。
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亡羊补牢不算晚。#$ 年代初

的 !" 文化，还处于自发阶段，据不

完全统计，大腕出书在当时不论是

数量上还是质量上，都相当“小儿

科”。较早的当推王安公司创始人

王安的《教训——— 王安自传》，王安

通过一个华人电脑天才从成功巅

峰跌入失败低谷的悲剧，给后人留

下了沉痛的教训和深刻的启发。随

后，!%& 公司创始人小托马斯·沃

森出版了《父与子，!%& 发家史》，

英特尔公司高级副总裁虞有澄也

出版了“处男作”《我看英特尔———

华裔副总裁的现身说法》。以上三

本书虽然各有千秋，却因缺乏足够

的文化品位而丧失了其长久的生

命力。显然，如果 !" 大腕的图书仅

仅停留在这个层次上，那么我们只

能像面对一个本该考取重点大学

却考了一所普通学校的孩子一样，

表示惋惜。我们希望 !" 大腕能够

更加大气，向我们展示一种穿透时

间和空间的胸襟。

< ! "./=!>?@A%
当我们的电脑中 ’(") 显示

出“*##+”字样，比尔·盖茨又爆了

冷门。盖茨显然不满足于企业家和

科学家的双重身份，他还要当作

家、教育家和思想家，《未来之路》

荣登畅销书排行榜。在《未来之路》

一书中，盖茨大胆地勾画出了信息

高速公路的宏伟蓝图。虽然有人认

为这是一种商业炒作，是作秀或者

附庸风雅，但是他们根本未能认识

到盖茨花如此力气写书的醉翁之

意。有人曾作过这样的比喻，如果

比尔·盖茨发现 地上有一张 ,$$
美元的钱币，他根本不值得弯腰去

捡，因为捡钱的这一瞬间，他已经

可以挣到更多的钱了。同样，写书

所花的时间，比尔·盖茨本可以做

多少更挣钱的事，难道如此劳命伤

财仅仅是为了赚点版税- 显然不

是。

时间又翻过了一页，比尔·盖

茨的老师、英特尔前任总裁安迪·

葛鲁夫又出了一本名为《只有偏执

狂才能生存》的怪书，而今“偏执狂

人 格 ” 已 经 是 !" 人 士 的 理 想 人

格。不久，.( 公司华人总裁王嘉廉

又抛出一本《电脑时代的恐惧与压

力》。他们并非要跟盖茨搞一次“作

文竞赛”，而是试图放眼于一个更

广阔的世界。及至尼葛洛庞帝推出

惊世骇俗的《数字化生存》，并以摧

枯拉朽的速度切除了我们观念中

的许多病灶，我们才明白，一场席

卷全球的“!" 文化大革命”已经发

动，!" 文化也已从自发阶段步入自

觉阶段。事实果然不出所料，紧接

着，安迪·葛鲁夫的第二部书《十

倍速时代》出版，本书意在给我们

的观念升温。

其间，台湾电脑大亨施振荣写

出了《再造 (/01》，虽然比起西方人

士来，他的观念差强人意，他的书
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也还没能摆脱企业史的阶段，却也

预示了华裔人士 !" 文化意识的复

苏。不久，惠普创始人之一戴维·

帕卡德的《惠普之道——— 比尔·休

利特和我是怎样创建公司的》出

版。

由此可见，!" 大腕写书在近

年呈现出三大趋势，一是出书数量

比过去有所增加，二是更偏重于 !"
文化，三是紧扣网络时代的特点。
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随着今年 # 月 $ 日尼葛洛庞

帝再次来华，《数字化生存》再版加

印，《未来之路》也梅开二度，洛阳

纸贵，仅今年 #、% 月两个月内，《未

来之路》就两次再版。& 月 ’ 日，

《创造数字化未来——— 英特尔公司

持续创新秘密》的首发式在北京举

行，在这本书里，虞有澄真实地记

录了英特尔公司推动技术进步的

&( 年历史，是继《我看英特尔》之

后又一部恢宏的力作。

如果说，尼葛洛庞帝给我们带

来的是“数字化生存”理论，那么虞

有澄则用英特尔的发展史展示了

人 类 创 造 数 字 化 时 代 的 天 路 历

程。& 月 %% 日，美国《时代》周刊抢

先透露了盖茨新著《未来时速》一

书的部分内容，其中盖茨给未来企

业家的十二条建议，如坚持使用电

子邮件通信联系、把知识工人变成

高级智囊团、使用数字工具消灭单

一工作等，都有助于 !" 文化的深

入。)*++ 公司创始人迈克尔·戴尔

则抛出一本名为《戴尔直播》的新

著，具体说法跟盖茨虽然不同，但

万变不离其宗，那就是立足美国，

放眼全球，把更为博大精深却又深

入 浅 出 的 !" 文 化 理 念 传 导 给 人

们。

以大腕著书为标志的“!" 文

化大革命”体现了人们 !" 文化观

念的真正觉醒。这是一步比传统市

场营销和广告推广更高一筹的好

棋，这些书不但能够提高 !" 企业

自身的文化品位，也加速了各界 !"
人士观念的升级，为 !" 业开辟了

“第二战场”。在企业效益上，虽然

这些书无法像某一产品那样带来

短期的效益，却为培养未来潜在消

费者，铺下了一条金光大道；在塑

造企业形象上，!" 大腕深谋远虑、

吞吐宇宙的大手笔更能引起人们

垂青；在 !" 文化的深化上，它为未

来人类与 !" 更完美地融合，提供

了源源不断的生力军。可以预见，

未来 !" 的主人，并不是那些只打

电脑游戏不读书的发烧友，而是那

些既有较高电脑专业知识，又能超

越于“泛计算机主义”之上把握人

类精神与文化大势的有识之士。!"
文化对人们生活的具体影响已经

为越来越多的人们所认识，中国近

年计算机网络突飞猛进的发展，无

所不在的网吧、网校，雨后春笋的

网络公司特别是搜狐的一枝独秀，

都是 !" 文化的功劳，其中《数字化

生存》一书的推波助澜尤其显著。

虽然暂时还无法断定 !" 大腕

著书热能够持续多久，但是可以预

见，这些 !" 著作是人类 !" 文化真

正的经典之作，它带给我们的历史

影响将无比深远。
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第 一 步 !"#$%&’() !"#$
我们升级 !"#$的首要原因通常是 %&&&年问题。

很多电脑，尤其是 ’(() 年以前生产的电脑（主

板），硬件方面基本上都存在 %&&& 年问题。为了消除

此问题，电脑厂商和主板的厂商纷纷推出了其修正版

的 !"#$。因此，将原来存在 %&&& 年问题的 !"#$ 升级

为不存在 %&&& 问题的版本成了当务之急。

升级 !"#$ 的另一个原因在于硬盘和光驱的升

级。早期一点的电脑往往不能支持 *+,-. /0. 方式

的 "/1 接口。因此，虽然原来的硬盘换成了大容量的

支持 *+,-. /0. 方式数据传输的硬盘，但主板不支

持这种工作方式，这样就不能发挥硬盘的工作速度。

这时，您也需要升级 !"#$ 版本。

升级 !"#$ 的再一个原因是为了让主板识别升级

以后的 23*，比如 "/, 24 系列、.0/ 54 6 % 系列、

27-"8 公 司 的

0!等。很多朋友

在 升 级 原 来 的 电

脑时，往往只是换

一下 23*，遗憾的

是，更换 23* 后，

往 往 主 板 识 别 不

出来 23* 了。例

如 ，0!9 :&& 的

23*，主板报告的

却是 3-%44；54 6
% 9 %44 的 23*，主

板 报 告 的 却 是

54 9 %44；24 9 %&&
的 23*，主板报告

的却是 ;<4/8。为

了解决这些问题，

您 需 要 升 级

!"#$。

以 上 三 个 原

因 是 我 们 遇 到 的

需要升级 !"#$ 的

最常见的原因。

一般来讲，如

果主板的 !"#$ 有

更新的版本，您就

需 要 将 !"#$ 升

级 。 因 为 更 新 的

!"#$ 版本，往往

意味着 !"#$ 性能

的提升和功能的完善。

笔 者 曾 经 遇 到 过 一 块 主 板 （ 芯 片 组 采 用 =8>
3-# ? ， 主 板 的 右 上 角 有 =@A %. 的 标 记 ）， 它 在

B"C() 9 (< 的环境下安装 "$. 声卡的驱动程序不能成

功，而只有在最早版本的 B"C(@ 下，才可以安装 "$.
声卡。后来，我尝试将该主板的 !"#$ 升级，升级以后，

不仅在任何版本的 B"C(@ 下均可以安装声卡，而且在

B"C(< 下安装声卡也无问题。

第 二 步 !"*+, !"#$$%-.()
观察您的主板上的 !"#$ 芯片（一般为一个 %< 针

或 :% 针的双列直插式的集成电路，上面有 !"#$ 字

样），该芯片大多为 .B.-/ 或 .0" 的产品。揭掉

!"#$ 芯片上面的标签（纸质或者金属标签），观察芯片

的外观，如果芯片上面的号码中有 %< 或 %( 的数字，或

者是以下号码，那么该 !"#$ 就是可以升级的。

.D%(E&’&、 .D%<E&’&、 .D%<E&’&.、 .,%<2&’&、

.,%<02&’&、 .,%(2&’&、 .,%(+2&’&、 .,%(02&’&、

2.,%<E&’&=@、2.,%<E&’&=@"、2.,%<E&’&、2.,%<E&’&"、
%<E&’&、FC@<2’&&&、FC%<E’&’、FC%(2&’&、FC%(2&’&!、

FC@<2’&&’、 FC@<=’&&’、 .%<E&’&、 %<E&&’!8 6 !、

%<E&&’!8 6 ,、 %<E&’&、 0@0%<E’&’E3、 0@0%<E’&’3、

0@0%<E’&’-=、0@0%<E’&’=3、08%<E’&&&、0$0%<E’&’、

50%(2&’&、 /G%<2&’&、 /70%<2&’&、 /G0%<2&’&.、

/G;)E&’&、/G;<E&’&、0%<E&’&、0%<E’&&’、%<11&’’、

%(11&’&、 3F%(11&’&、 ,0$%(E&’&、 ,0$%<E&’&、

B%(11&’’、B%)E&’&、8%<2&’&、8%<2&’&"、80%<2&’&、

80%<2&’&"、%(+=HHH
或者直接查看主板说明书，看上面是否有关于主

板的 !"#$ 是否可以升级的说明。不过，即使主板说明

书上没有有关的说明，也不必灰心，您完全可以亲自

动手试一下。因为并不是所有的主板都将此特性写在

说明书上的。

第三步 /0-.12 !"#$,3456
目前市场上的主板的 !"#$ 类型一般为 .B.-/

和 .0" 两种，其它还有 0-、3F#1C"8 等几种，对应

于这些 !"#$ 类型，分别有相应的 !"#$ 擦写程序（或

称擦写器）。

建议大家擦写 !"#$ 时，优先采用各自配套的擦

写器。比如您的主板若采用 .B.-/ 公司的 !"#$ 芯

片，则要采用软件 .B/E+.$F 来擦写；若为 .0" 公

司的 !"#$ 芯片，那么则要采用 .0"E+.$F 来擦写。

这 两 个 擦 写 器 可 以 在 下 列 网 页 中 找 到 ：

BBBA 3"CIA !1 9 !"#$ 9 !"#$*,"+A F,0+。

.B.-/ 的 擦 写 器 还 可 以 在

BBBA.B.-/A2#0A,B中下载到；0-!"#$ 的擦写程序
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可以在 $%&’ ()*+,-’ .,( 处找到。

许多人声称 ()*+,- 的擦写器 ()$/0-1 可以

用来擦写任意的 *+,-，但是椐笔者实验，情况并非如

此，很多主板的 *+,-，()$/0-1 都无能为力。但是，

023$/0-1 和 0(+$/0-1 两个擦写器在大多数情

况下可以换用，比如尽管您的 *+,- 是 020)3 的，但

是您还是可以使用 0(+*+,- 的擦写器来改写 *+,-。

值得注意的是，一些著名的主板例如华硕（0-4-）

随机会提供一个擦写器程序，要对华硕主板的 *+,-
进行擦写时，必须使用这个擦写器。还可以到华硕的网

站 222’ 0-4-’ .,(’ %2 下载。

第 四 步 /0*+789, !"#$:6
一般来讲，每个主板厂商都会定期针对自己原来

的产品推出更新的 *+,- 版本，以解决该主板在实际

中遇到的新问题。这些新的 *+,-，主板厂商都以文件

的形式存放在自己的站点上，以供用户们前来下载。

因此，获取主板更新的 *+,- 版本的最直接途径是到

主板生产厂商的因特网站点去下载。

如果不知道厂商的网址，可以借助引擎在网上搜

索一下。搜索的内容就是主板的型号（一般在主板上

有标记）或者厂商的名称。

如果您手头没有任何有关主板的资料（既不知道

主板的厂商，也不知道主板型号，主板上也没有任何

其他的足以辨别主板身份的标记），那么也不必沮丧，

您 还 可 以 通 过 主 板 的 *+,- 号 码 来 找 更 新 版 本 的

*+,-。

所谓 *+,- 号码是指机器启动、自检到内存时，在

屏 幕 最 下 方 显 示 的 诸 如 “5 # 6" # 78 9 %)+%,: 9
!087.$8;. 9 <<”（对于 020)3 *+,-）或者“8" 9
<"<! 9 ""<" 9 <<"""""" 9 "<"<7; 9 0(+-"!6 9 &”（对

于 0(+ *+,-）之类的信息。该信息内含主板所采用的

芯片组、生产厂商、*+,- 版本和 *+,- 的日期等内

容。通过该号码可以获得有关该主板的准确信息。

如果 *+,- 号码是 020)3 格式的，那么您可以

将 *+,- 号码的倒数第二个字段记下来 （前述中的

!087.$8;.），然后到台湾站点 222’ 020)3’ .,(’ %2
处= 根据此号码寻找一个同样号码的 *+,- 下载。

如果是 0(+ 公司的 = 那么您可以根据 *+,- 号

码= 到站点 222’ &+:>’ *? 中找找看。该网站提供了

全世界几乎全部的主板厂家以及几乎全部的主板的

列表。在这里不仅可能找到所需要的 *+,- 信息，而且

还可以讨论有关 *+,- 的话题以获得帮助。自然，也可

以将您的不知名的主板描述一番，让大家帮您鉴定。

如果以上办法均不能奏效，那么您还可以试一下

下面的办法，找出一个替用的 *+,-。方法就是根据您
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的主板所使用的芯片组类型，板上 !"#、$%! 插槽的个

数，内存槽的种类和个数，是否有 #&$ 插槽，电源插座

是 #’ 的还是 #’( 等特性，来寻找一个具有同样特性

的已知型号的主板，用已知型号的主板的 )!*" 来升

级您的未知名称的主板（此方法仅供专业人士使用，

风险自负）。

第 五 步 ()*+ !"#$,;<
)!*" 的升级，实质是借助 )!*" 擦写程序，将

)!*" 芯片中旧 版本的内容 以更新版本 的内容来代

替。因此，为了升级您的 )!*"，就需要有 )!*" 擦写程

序和新版本的 )!*" 数据文件。有了两者以后，我们就

可以开始了。具体的方法如下：

+, 首 先 开 机 进 入 )!*" 设 置 画 面 ， 在 %-*"
%.!$"/’ 0/#’12/ "/’1$ 选 项 中 ， 将 "3"’/-
)!*" %#%./#)4/ 和 5!6/* )!*" %#%./#)4/ 项

禁止掉（否则在某些情况下会造成一些麻烦），然后依

次敲 /"% 键、0+7 键，保存设置并退出。

8, 重启机器，使硬盘以 6*" 方式引导并避免加

载任何 可能驻留 内存的 程序 （在 引导 6*" 至出现

“"’#2’!9& -" : 6*"”时，按 0; 键）；若硬盘上安装

的是 <!9=; > =?，那么，当硬盘引导至@ "’#2’!9&
<!96*<" =; > =?@时，同时按下 %’24 和 0; 键，以避

免 625"$#%/A )!9 程 序 的 加 载 ， 从 而 省 出 大 约

+7?B) 的常规内存。

此步也可省略为用一张干净无毒并且带有 6*"
系统文件、)!*" 擦写程序、新版本的 )!*" 数据文件

的软盘启动。

C, 引 导 系 统 成 功 后 ， 输 入 下 面 的 命 令 来 进 行

)!*" 升级：

#<604#". （用于使用 #<#26 公司的 )!*"）

#-!04#". （用于使用 #-! 公司的 )!*"）

-204#". （用于 -2 公司的 )!*"）

擦写程序运行时，会提醒您输入新版本的 )!*"
文件名。改写结束后，会提醒您重新启动机器。

注意D #<604#". 擦写程序运行时会首先提示

您输入新的 )!*" 数据文件的名称，然后提示是否保

存旧版本的 )!*"，您应该起一个文件名，将旧版本的

)!*" 文件保存 下来，以便 将来万一发 现升级后的

)!*" 存在问题，还可以将原来的 )!*" 版本恢复。接

着擦写器将会让您再次确定是否真的要改写 )!*" 的

内容，回答 3 后，)!*" 的升级正式开始，您将可以看

到一条闪亮的小方块不停地延伸长度（该过程中应杜

绝机器断电）。最后，改写结束，擦写器程序提示您按

0+ 重新启动机器。

#-!04#". 运行时如果不加参数的话，那么擦写

程序并不提示您保存原来的 )!*" 文件，因此在运行

该程序时，最好以这样的命令格式来运行“#-!04#".
> 0：*46A 2*-”E 以便有机会将原来的 )!*" 文件用

*46A 2*- 文件名保存一份。

-204#". 运行时，会出现一个菜单，您可以非常

直观地选择保存当前的 )!*" 或升级当前的 )!*"。

某些主板厂商（如华硕）只允许使用他们自己的

)!*" 擦写程序来升级主板的 )!*"，但过程与前面几

种基本一致。

F, 升级 )!*" 结束后，如果升级成功，那么重启机

器时，将会出现正常的显示。这时，我们需要再次进入

)!*" 设置画面，在 %-*" %.!$"/’ 0/#’12/ "/’G
1$ 选 项 中 ， 将 "3"’/- )!*" %#%./#)4/ 和

5!6/* )!*" %#%./#)4/ 项 设为 允 许 后， 依 次敲

/"%"0+7，保存设置并退出。

这样，整个 )!*" 的升级过程即大功告成。

特别提醒：

#新版本的 #<#26 擦写程序运行时，会检查您

指定的新版本的 )!*" 文件是否与主板一致。如果不

匹配，该程序将会给出警告信息：“您想要升级使用的

)!*" 文件与您的主板不匹配”。不过，如果使用下面

的参数，擦写程序将不做一致性的检查：#<604#".
8# H H H H H H A )!9 > $I 。

##升级 )!*" 时，最好使用在线式的 1$" 对主

机供电，以避免在擦写 )!*" 的过程中主机掉电。

###无论是使用了错误的主板 )!*" 版本，还

是在 )!*" 擦写过程中主机掉电，您的电脑都将有可

能从此不再正常启动。

第 六 步 =>() !"#$?@ABCD
当擦写主板的 )!*" 不成功时，可以尝试下面的

办法来进行挽回。

方法 !" 使用 )!*" 中的自举块

很多基于 #<#26 )!*" 的主板上都有一个自举

块（)**’ )4*%B），自举块是主板 )!*" 的一部分，它

在您擦写 )!*" 时不会被改写。

自举块只支持软驱和 !"# 协议的显卡，并且可以

执行引导软盘上的 #1’*/(/%A )#’ 文件，所以可以

利用自举块将一个擦写失败的 )!*" 芯片恢复。

方 法 为 ： 将 #<#26 擦 写 程 序 和 正 确 版 本 的

)!*" 文件拷贝到可引导的软盘上，并且在 #1’*/(G
/%A )#’ 文件中加入“#<604#". #A )!9（正确版本

的 )!*" 文件）”的语句，然后用此软盘引导机器。

方法 #：换一片新的 )!*" 芯片

与主板生产商联系，看他们是否出售 )!*" 芯

片。一些主板生产厂商免费向其用户提供该芯片。
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!"#$"% 无法使用与显卡驱动有关

!北京 蒋阳

前几天，我家的机子升级为 $!%&&，’()*+ ,-& 显

卡。一日，在 ./(01 下我需要解压一个 2/3 文件4 于是

决定装上 ./(2/3,5 &。谁知4 6/(2/3 刚装完正准备扫描

系统中有没有 2/3 文件时4 它告诉我在一个 789 中产生

程序错误。当时有两种情况: 一是病毒4 二是 ./(01 出

错。拿来 ;9%&& < =>?等查毒4 但系统中并无病毒。排除

了 病 毒 的 可 能 。 于 是 重 装 ./(014 紧 接 着 装

./(2/3,5 &4 情况照旧。这时我想起显卡的驱动#@ 7894
会不会 ./(2/3 和它相冲突呢A

我又将 ./(01 卸载重装4 在不安显卡驱动的情况

下顺利的安装并使用了 ./(2/34 将显卡驱动装上后4
./(2/3 又无法使用。看来我的猜测是对的。我检查了

/,-& 的版本4 是 01 年 % 月 "B 日的 "5 & 版本 =最早的版

本 ?。于是我上网寻觅了一圈4 终于找到了 /,-& 的 01
年 "! 月 "B 日的 %5 ! 版本。下载后4 用鼠标右键点击桌

面空白处，【属性】"【设置】"【高级】"【适配器】"
【更改】4 点两次【下一步】后4 再选择指定位置4 接着选

好下载文件的具体位置，再点确定即完成了升级。重

启计算机，再安 ./(2/3 时4 故障排除。

朋友4 如果你也有类似的情况4 不妨试一试升级

显卡驱动。 $

如果他们不出售 C’DE 芯片，那么请和 FGE>H)*IH
公司联系。只要提供与 C’DE 对应的#5 C’J 文件，该公

司就可以提供您所需要的任何 C’DE 芯片。该公司的网

址为：...5 FGEKELMNE5 GDN。

方法 &：热交换

寻找一块与您的主板一样的主板，将该主板上可以

正常工作的 C’DE 芯片拆下来替换到您的主板上。然后

通过软盘或硬盘启动到 ODE。在主机带电的情况下，将

正常工作的 C’DE 芯片取下，然后将升级失败的 C’DE
芯片换到主板上。最后，将一个正确的 C’DE 版本擦写

入您的 C’DE 芯片中，重启机器。

如果找不到一样的主板也无妨碍，您可以寻找一块

可以正常工作的主板，启动后，将正常工作的 C’DE 芯

片取下，然后将升级失败的 C’DE 芯片换到主板；使用

一个正确的 C’DE 版本擦写入您的 C’DE 芯片中即可。

擦写时注意屏蔽掉 C’DE 版本和主板一致性的检查。

不过，需要注意的是，可能有的主板并不一定支持

擦写您的升级失败的 C’DE 芯片，最常见的原因在于芯

片擦写的电压不同和 C’DE 芯片的种类不同。这时就需

要寻找一款和您的 C’DE 芯片相同的主板了。

强烈声明：升级 C’DE，须自负风险。 $
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!山东 代宏雷

看到本刊 !""# 年第 $$ 期的《大硬盘的梦想———

%&’"# 的故事》一文，我想起了自己刚接触到磁盘压

缩软件时的理解和犯的错误，看来对磁盘压缩的一些

误解是很普遍的。现在我就向初学者介绍一下微软的

磁盘压缩软件。

最 早 的 磁 盘 压 缩 软 件 是 在 () * +,)-. / 中 的

+01234)5674，可是由于这个程序在安全性和易用性上

的缺陷，因此在 +,)-. $ 中就代之以 +89:4)5674，在

%9;"< 中 推 出 了 +89:4)5674 的 $. / 版 本 ， 在 () *
=31>！ 中 推 出 了 ?. / 版 本 ， 并 一 直 沿 用 到 %9;"#。

+89:4)5674$. / 只能压缩 <!$(@ 以下的磁盘，?. / 版

可以压缩 $A@ 的磁盘，并在一些功能上有所加强。

所谓磁盘压缩实际上就是在磁盘中建立一个具

有只读、隐含和系统属性的体积压缩文件（B0C584>>4D
E031C4 F934），简称 BEF 文件，在运行 +89:4)5674 对

BEF 进行安装（(01;G）后，%9;D0H> 赋予 BEF 一个驱

动器名，用户就可以像使用一个物理驱动器一样使用

它了。实际上“古老”的 +89:4)5674 的这种思路，和近

年来新兴的压缩软件如 I95(6J97 将压缩文件当文件

夹、F844)5674 压缩指定目录是有相似之处的。

你可以压缩硬盘、软盘、可移动硬盘K 但不能压缩

普通光驱和网络驱动器。你能同时创建、使用多个压

缩驱动器，写上文的那位朋友不就一下建立了 # 个压

缩驱动器吗？不过打算在硬盘上建立 $? 个以上压缩驱

动器的朋友请注意，你是无法同时使用那么多压缩驱

动器的，因为没有那么多驱动器名（除了 L、@ 用于命

名软驱以外，你还得有个光驱吧，$- * ? M $?）。这时你

就不能使用存储在未安装的压缩驱动器中的文件了。

想用？那只有运行 +89:4)5674，卸掉（N;C01;G）一个压

缩驱动器，再把想用的压缩驱动器安装上。好麻烦，不

过想来没有很多人需要建立那么多压缩驱动器。BEF
文件的名称是 +8:>5674. OOO，OOO 的范围是 /// P $<<，

说明在一个物理驱动器中最多可建立 $<- 个压缩驱动

器，其中 +89:4)5674. /// 是压缩现有驱动器，而 //! P
$<< 则是用创建新驱动器方式建立的压缩驱动器。

现在的磁盘压缩软件不能保证万无一失，所以

+89:4)5674 会把 一些重 要的 系统 文件 （如 &,. )Q)、

()+,). )Q) 等）放在宿主驱动器（R0>G +89:48）上，就

是在压缩驱动器所在的物理驱动器上。+89:4)5674 在

压缩磁盘前也会提醒你把磁盘中重要的文件备份。另

外，压缩一个存有许多数据的磁盘要花很多时间，所

以先创建一个新的压缩驱动器再拷贝文件很合理。

+89:4)5674 如何压缩数据呢？途径有二。

一是使用数据压缩技术。例如在英语中，字母组

合“GS”出现的平均机会是 ?T ，而在一些句子中“GS4”

与“0U”出现的机会是 VT ，“6;D”为 ?. !T ，把这些重复

的部分用较短的代号代替就能节省空间。道理大致如

此，至于详细的原理，笔者也不能尽知尽述，朋友们可

以自己查阅有关资料。

二是与 FLW 表的特性有关。在 FLW!- 中一个硬

盘只能有 -<<?< 个磁盘簇，所以在一个 !A@ 的硬盘

中，一个磁盘簇要包含 ?$X-# 字节，这在存储文件时会

造成很大的浪费。在 FLW?$ 中这一问题有很大改进，

而在 +89:4)5674 的压缩驱动器中，每簇的大小是 <!$
字节，这就大大提高了磁盘的利用率。在 +89:4)5674
的“磁盘压缩设置”对话框中就有一项是“不压缩”，因

为即使不压缩数据，由于压缩驱动器中的磁盘簇较

小，你仍可以更有效地利用你的硬盘。之所以要有这

一项是为了能有更快的速度。在“磁盘压缩设置”中还

有“标准方式”和“高度压缩方式”等选项，压缩比例越

高，读写速度越慢，只不过现在 B=N 速度有如风驰电

掣，所以大家觉不出来就是了。不信的话可以找台

V#- Y ??，用 +89:4)5674 的高度压缩方式压缩一下磁盘

试一试。当然，压缩驱动器的速度和计算机的具体配

置有关，如果你的计算机有一个高速 B=N 和一个低速

的硬盘，那么 +89:4)5674 会使你的机器提速！

最令人迷惑的也许是 +89:4)5674 中“压缩比”这

个概念了，希望通过修改这个参数来获得更多压缩盘

可用空间的人数不胜数，可惜，这大错特错了。所谓

“压缩比”仅仅是让你用来估计压缩驱动器中的所剩

空间的，仅仅改变压缩比不能增加磁盘的可用空间，

也不会对 +89:4)5674 的运行产生任何实质性的影响。

事实上压缩驱动器中的可用空间只与压缩算法和将

要存储的文件类型有关，没有人能确切预测一个压缩

驱动器中到底能装多少数据。+89:4)5674?. / 中提供了

三个压缩级别：标准（)G6;D68D）、高度压缩（R9567Z4D）

和超级压缩（N3G86=67Z4D），其中标准方式使用的压缩

技术与 +89:4)5674$. / 相同；高度压缩方式可以获得
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比标准方式多大约 !"# $ %&# 的压缩率，大约可以把

数据压缩 "&# ；而超级压缩可以将数据压缩到大约三

分之一。对不同种类的数据，乃至同类数据中的不同

文件，它们的压缩比都不一样。一般说来，文本文件可

被压缩到 ! ’ (，而 )*+、,-. 等压缩文件和 .+/ 文件等

数据密集的文件类型则很难再被压缩，这些文件能压

缩 !&# 就是烧了高香。前不久，笔者曾经用 ,-. 软件

压缩文件，发现同样是 0,1 文件，有的能被压缩到

2# ，而有的却一点也不能压缩。总之，一个文件在被

压缩前，你根本无法知道它到底能被压缩多少。所以，

不要被“压缩比”误导，对你的压缩驱动器中到底能装

多少数据要有一个切合实际的估计。

另外，压缩驱动器和物理驱动器有很多不一样的

地方，例如，在压缩驱动器中整理磁盘碎片不会提高磁

盘读写速度，那只能使未使用的磁盘空间集中到压缩

驱动器的后半部，以便使用者调整压缩驱动器的大小，

同时也能稍微提高压缩盘的利用率。假如你想用工具

软件维护压缩盘的话，一定要注意所用工具软件的版

本，一些早期的软件是不支持压缩驱动器的，要是你用

那些东西整理压缩盘的话，损失自负。

在这个硬盘尺寸飞速扩大但存储空间却越来越紧

张的时代，磁盘压缩为大家提供了一个应急的方法，但

这毕竟只是一个权宜之计，各种压缩软件的功能离大

家的要求还差得很远。对于磁盘压缩软件，我们要分

清理想与现实，毕竟人不能生活在幻想中，数据也不能

存储在想像的空间里。 $

34567 通称高速缓存，它用于提高速

度较快的设备与速度较慢的设备之间的

传输速率。例如，在 3+8 与内存之间的一

级缓存和二级缓存，它们都是 34567。其

工作过程是这样的，先将内存中的数据

复制一部分到 34567 中，3+8 访问内存

（内存工作频率与基本频率相当）时就优

先访问 34567，由于 34567（一级缓冲工作

频率与主频相当）与 3+8 的速度差不多，

从而提高了 3+8 的存取速度。在一台电脑中 34567 可

以说无处不有，如果善于利用这些 34567，便可以极小

的代价提升你的系统性能。

在 9:;(< %% 中 也 提 供 了 类 似 的 工 具 ;=,-1>
9-?< @A@，它是针对内存与硬盘之间的 34567，其工

作原理与上述相似。在 BCDEA 中也有类似的工具，在

BCDEA 安装目录下 ;F;1@=< *G* 文件中的 H34567 I项

加入：

H34567 I
JCD54567KCL7 M N!%N
J4O54567KCL7 M N!%NP按内存大小 !(-,= 为 %&NQR0，

2%-,= 为 N!%NR0，最大不要超过 !%=0S
即 可 激 活 B*G9:B; 下 的 硬盘 34567。 除 硬盘

34567 外 B*G9:B; 还有文件系统 34567，B*G9:B;
访问文件时要访问硬盘文件分配表，文件系统 34567
则把刚访问过的文件的路经和文件名存入内存，以加

快下一次的访问速度。在“TR@FUV:3,VU=,3T*G@ W
;XKYZ4[7 W=C5[X\XKY WBCD]XZ\ W3^[[7DY?7[\CXD W _; 17J>
‘L4Y7\”中有三个键名为 97\aYX‘、=XbCL7、;7[c7[d 分别

对应在【控制面板】"【系统】"【性能】"【文件系统】下

硬盘中的台式机、便携式、网络服务器三个设置项。如

是台式机可对 97\aYX‘ 中的字符串 G4J734567、+4Y6>
34567 进行修改，改为：

G4J734567 M eQ& && && &&e P缓冲 !%Q 个文件夹 S
+4Y634567 M e&& !& && &&e P缓冲 N&E( 个 Q< 2 格式的文件

名，约使用 NQR0 常规内存 S
除此之外 BCDEA 还提供了一些设备的 34567 设

置选项。

39-:=f 点击【我的电脑】"【控制面板】"【系

统】"【性能】"【文件系统】"【39 g -:=】，便可设置

39-:= 的 34567（最大限 !%2QR0）。

调制解调器f 点击【我的电脑】"【控制面板】"【系

统】"【设备管理器】"【调制解调器】，这里为调制解调

器的型号，【连接】"【端口设置】有两个选项，把两项都

调到最大可提高上网速度。

串 行 接 口 和 并 行 接 口 ： 可 在 BCDEA 目 录 下 的

;F;1@=< *G* 文件中加入：

H2Q(7D6 I
5XJAb^KK7[ M !&%N （串行接口设置 A 为接口号，单位为 R0）

V+1Ab^KK7[ M !&%N （并行接口设置，同上）

如果您使用的是 BCD G1N< & h *@N< &，那么请打开

B*GG1 目录下的 -7i7]CY< 7O7（注册表编辑器），查找

字符串“=CD*DCY;Cj7”，将其值由“N”改为“%&”（“%&”为

十六进制数等于十进制数 2%），适当增加其值便可以

得到满意的效果。

经过以上设置可以极大地提高系统性能，最明显

的是 B*G9:B; 读硬盘时“哒哒哒⋯⋯”的声音明显

减少了，并有保护硬盘的作用。 $
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节前花了 !"# 大洋，从村里

卖 回 来 一 块 帝 盟 $%# 声 卡

（&’()*+, $*+’- .)/(-0 $%#），经

过一段时间的聆听享受，觉得确

实是一块物超所值的声卡，现特

推荐给 各位 烧哥烧 弟烧 姐烧妹

们。因此卡与我前几年颇为喜爱

的一部动画片中的主人公（好像

是刺猬）特耳熟，所以且昵称其

为“$*+’-”。

一、烦我篇

安装“$*+’-”不如安装其它

类声卡省事，无论在 1’+%2 还是

在 1’+%3 都没有集 成它的驱动

程序，所以在初装 1’+%4 系统

时，不能自动安装，任务栏中也

不会有 那个 你久已 熟悉 的黄喇

叭（因为是新品，不属于 5+5 类

也情有可原）。如果按正常的安

装步骤，插入“$*+’-”声卡光盘，

点击“安装”，驱动程序倒是能够

很快安装，但重新开机后，仍不见喇叭踪影，只见如下

“音”讯：

678 $*+’- .)/(-0 9:& 7(;,<(;8 ’= +*0 /;8=8+0 ，+*0
<*;>’+? /;*/8;@A *; 078 ,;’B8;= (+, =*C0<(;8 (;8 +*0
-*;;8-0@A ’+=0(@@8,，$88 $*+’- .)/(-0 9:& *+ D @’+8 78@/
C*; )*;8 ’+C*;)(0’*+E F该硬件不存在，或工作驱动器和

软件没有正确安装，详细信息看在线帮助。 G
此时如果你依次进入【控制面板】"【系统】"【设

备管理器】"【其它设备】中，可见 5H. IJ@0’)8,’( 9JK
,’* &8B’-8 下有一黄“！”，看来没有安装成功。

在 1’+%3 操作系统中，如重开机，会显示一个“添

加新硬件向导”，此向导搜索下列设备的新驱动程序：

5H. IJ@0’)8,’( 9J,’* &8B’-8
当看到上面的信息时，单击【下一步】，出现消息

框：

KL!"#$%&’MNOPQRS
!TUVW,X7YZ<[\]^_

!‘ab"cd,efYZ<[Pgh.ijP
gklme&,YZ<[

选择第一项后，单击【下一步】出现消息框：

!"#$%&’nopqrOl"cd,YZ<[st
ukTU7YZ<[hvwxyO>z{.|}TU

!TU5qYZ~
!TU ()!*+,YZ~
!b"cd

在 对话框中 的三个 复选框

里，软盘驱动器你肯定不会选，

而“$*+’-”的驱动程序明明是在

光驱中（假设为 L），因此你极有

可能会选第二项，如选中，将会

弹出这样一个消息框：

!"#$%&’ 0"#$VW,
YZ<[%rH"&’o()Y
Z<[hvwxyO>z{h&*
+TUhvwxy,>z{%

所 以你要特 别注意 选第三

个复选框——— “指定位置”，接下

来弹出的指定位置没有任何信

息，点击【浏览】，浏览光驱中声

卡驱动程序的所有内容，会发现

有 1’+%4 这样一个目录，点击

【下一步】，1’+,*<= 找到设备驱

动程序：$*+’- .)/(-0 9:& IJ@K
0’CJ+-0’*+ 5(;8+0，连续点击【下一

步】，1’+,*<= 开始拷贝“$*+’-”

驱动程序到硬盘。到此还不算完

事，拷贝一会儿，还要求插入

1’+,*<=%3 H& D MNI，要复制 1’+,*<= O .PQ O H969K
RNL O IIN56E H96 这个文件，此文件 H*/A 后，又出

现一屏信息：“$80J/ ’= (S*J0 0* .+=0(@@ 078 $*+’- .)/(-0
9:& $*C0<(;8 *+0* A*J; =A=08) ，5@8(=8 R*-(08 078
$*+’- .)/(-0 9:& ’+=0(@@(0’*+ H&”，再插入“$*+’-”光盘

并键人光盘所在的位置 L：才能复制剩余的内容。然

后单击【完成】，重启动，NT，声卡出声了，喇叭出现了，

任务栏还有一个 $*+’- .)/(-0 9:& 的标志符。

在 1’+%2 中安装，你还得再进入【控制面板】"
【系统】"【设备管理器】"【其它】设备中安装。另外，

在“指定位置”输入“LU O1’+%V”后拷贝一会儿，要求你

插入 1’+,*<=%2 光盘，拷贝一个叫“$+,B*@:WE -+0”的

文件，然后再插入声卡驱动程序，仿效 1’+%3 最后的

操作步骤安装成功。其间如果不注意的话，你极有可

能在任务栏中只看到那个黄喇叭，而不能看到“$*+’-”

的标志符，虽然能听到声音，但享受不到“$*+’-”的那

种震撼效果。

“$*+’-”的第二个不可人之处就是它的说明书小

得只有巴掌大小，各位 &.X 者注意了，攒机时因为散

件太多，极有可能把它随手放在什么不显眼的地方，以

至自己需要的时候却怎么也找不到，平添不少烦恼。

“$*+’-”声卡共有四个接口，除一个明显的 Y*AK
$0’-> 外，其余三个没有我们已熟悉的 I’- .P 、R’+8 .P
、R’+8 NJ0 或 $/8(> NJ0 英文标识，代之的是三个图形，

这三个图形颜色一样，尺寸很小，而且除麦克风外，其
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它图案差别不大，所以不得不挨个插拔试试。如果分别

以不同的颜色或其它醒目的方法表示并在说明书中说

明，这才是真正方便了用户。

二、迷你篇

虽然安装觉得有点麻烦，但“!"#$%”的迷你功夫却

非常了得。主要体现在：

% 做工精致，小巧轻盈

“!"#$%”可一点也不带刺，毛发整齐亮丽，体积

吗？同其说明书一样，只有巴掌大小，你可别看瘪了它，

小小的它却集成了目前流行的声音处理芯片 &’()*+
,"()*+ &’--./；- 个 &01 通道（..234 567 8 95: ;;
加速）；一个 &6<= 声效编译码器；> 个内置接口———

61、&:?、视频、@&1（;"A)B）；外置接口有麦克风 8
立体声输入接口；立体声8 双耳式耳机输出接口；

;5: C >/D 或 ;717 8 E*B) 游戏接口；其 &57 支持：

&01、1$()%F!"’#A、1$()%F!"’#A01；信噪率G </AH；采

样率为 > I >-234 录音 8 回放；相比之下，传统的 7!&
声卡却臃肿得很。567 声卡淘汰 7!& 声卡已成时代之

必然。

%&01 技术

01 即三维，指上 8 下、左 8 右、前 8 后三个方向构成

的立体空间，D<<- 年是 01 大行其道的一年，首先在三

维图形显卡（如“巫毒”及 &E5）上取得突破，01 显卡

使图形显示更具有真实的立体质感，游戏迷们借此饱

足了“眼”福。但 01 音频技术的发展却相对慢些。正如

大家己普遍了解的那样，家庭影院需借助 J 个音箱才

能实现具有杜比认证的那种 01 立体声环绕回放效

果，而电脑所配备的音箱只有 . 个（可能你的还不是木

质防磁音箱）。如何在电脑中将原始声场中声源的真实

物理位置、高低变化的音量、丰富细腻的音质，以及那

种群山中一呼而起的特有回音效果完全逼真的复原出

来，&01 技术就能帮你梦想成真。

所谓 &01 技术是 &’()*+ 公司会同美国航空航天

局、迪斯尼公司合作开发的三维立体声技术的统称，它

主要通过 &’()*+ 系列声音处理芯片、&01 通道、环绕

声编译码器，以及特有的 &01 !’(("’#A（&01 环绕）和

&01 7#F)(*%F$K)（&01 交互）方法将 01 立体声无失真

地回放出来。目前，&01 技术已成为声卡的普遍性规

范 ， 最 高 档 的 &01 声 卡 是 帝 盟 公 司 的 ;?0// 和

;?.// 声卡，!</ 属于中档，其次的还有 !=/。支持或

即将支持 &01 技术的游戏软件有《模拟城市 0///》、

《7#%"B$#L》、《古墓丽影!》、《异教徒"》、《侏罗纪公

园》、《虚幻》等，以笔者玩过的《7#%"B$#L》和《银翼杀

手》而言，无论是下雨、鸟叫、飞机轰鸣、火炮射击，!</
声卡真正以中档的价格实现了 . 只音箱等于 J 只音箱

的家庭影院效果。

%良好的兼容性

目前还有一些在 1M! 才能玩的游戏，而现在的

567 声卡大都只支持 N$#A"OP，不支持 1M!，因此如果

你碰见一个 1M! 下的游戏，只能看看图形而已，至于

那两只音箱，已成了聋子的耳朵——— 摆设。所以寻找一

个能兼容 N$#A"OP 8 1M! 的声卡是“猎手”们心仪已久

的目标，“!"#$%”以良好的兼容性冲破了 N$#A"OP 8
1M! 锁定的瓶颈，一些 1M! 下的游戏如《福尔摩斯之

玫瑰纹身》又能出声了。据说，!</ 是目前唯一的一块

完全兼容 N$#A"OP 8 1M! 的 567 声卡，当时购买它，除

了看中 &01 技术外，就是看中它这点。

“!"#$%” 光 盘 中 还 携 带 有 !"#$% ;)A$*N"(QP<-
;$R)( 、!"#$% ;)A$*N"(QP<-、!"#$% N*K) SA$F"( 几个应

用程序，这对于有这方面需求的音响发烧友来说，肯定

是大有帮助的。

能把你迷倒的“!"#$%”，对系统的要求却不高，它

全面支持 1M!、N$#<?、N$#T@>U / 8 JU / 操作系统，仅

需 5)#F$’B=J 或与之兼容的 65: ，-;H V&;（推荐

DW;H），最小 DJ;H 的硬盘空间，当然你的主板必须有

一个它“栖息”的 567 插槽。

烦我，用户所不欲也；迷你，用户之所欲也，何如？

$
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大家都知道，!"#$%!& 中显

卡、声卡、’%$(’、打印机等硬件

都需要安装正确的驱动程序才能

正常工作，而 !"#$%!& 并没有

为所有型号的硬件都提供驱动程

序。所以如果你的显卡、声卡或

’%$(’ 的 驱 动 程 序 不 是 !"#)
$%!& 提供的，那你就应该知道这

些驱动程序的重要性了。不要像我

一样直到重装了操作系统后才意

识到其重要，再去寻时已晚矣&&
驱动程序盘已丢，又是老牌声卡

⋯⋯唉！但现在，只要你的 !"#)
$%!& 还能用，那你驱动程序盘丢

了也不用怕了，按下面的办法你有

**+ 的机会“寻回”驱动程序。

在 !"#$%!& 中用“安装信

息”文件#, -./ 安装硬件的驱动程

序时，源驱动程序所有文件的内容

都是原封不动地拷贝到目标目录

的目标文件中，没有经过解压。要

反安装驱动程序就只要把安装到

目标目录的所有该驱动程序的目

标文件直接拷贝到软盘上，并改回

原文件名即可。所以问题的关键实

际上就是要找到所有目标文件的

清单和其源文件名，而只要利用

【添加新硬件向导】程序打开该驱

动程序的“安装信息”文件就可以

得到这些信息。庆幸的是 !"#*0 1
*2 中的【添加新硬件向导】程序每

安装一个由硬件厂家提供的驱动

程序，都会把该驱动程序的“安装

信息”文件备份在 34 5!"#$%!& 5
"#6 5%78(9 下，只是把原“安装信

息”文件名稍稍做了改动，在原文

件名前多加了一些字（由“安装信

息” 文 件中 :;<=->?; 参 数 的 值决

定，当然有的也未对原文件名做任

何改动）。而源“安装信息”文件通

常都会以该硬件的设备名的第一

个字即该硬件的品牌名为文件名，

故一般情况下只要知道该硬件的

设备名或品牌名就容易认出 %78)
(9 目录下哪个文件是其驱动程序

的“安装信息”文件。但在老版本的

!"#*@ 中就没有这么简单了，在

34 5 !"#$%!& 5 "#6 目录下没有

%78(9 目录！但可以肯定，该硬件

驱动程序的“安装信息”文件一定

就在 34 5!"#$%!& 5 "#6 目录中，

然 而 以 设 备 名 为 近 似 文 件 名 在

"#6 目录中查找# , "#6 文件肯定

找不到任何文件——— 备份文件名

中已不含该硬件的设备名，只有另

想办法了。

我们知道在“安装信息”文件

中必定含有该硬件的设备名和品

牌名，故以设备名作#, "#6 文件

的【包含文字】，在 34 5 !"#$%!&
目录下查找文件，就能准确找到该

硬件驱动程序的“安装信息”文件

（其实在 !"#*@ 中“安装信息”的

备份文件名为 %(’A , "#6，就在

"#6 目录下，A 代表数字，从 B 起），

这 个 办 法 同 时 还 可 以 解 决 在

!"#*0 1 *2 中 不 易 认 出 “安 装 信

息”备份文件的问题。

剩下的问题就是要知道该硬

件的设备名。还好，硬件的设备名

在【设备管理器】中可以查到。现在

整个办法的思路都很明了，下面就

以我的一次经历为背景，演示一下

具体的操作过程。

第一步 打开装有你所需的

驱动程序的电脑（当然驱动程序应

是完好的），单击【我的电脑】"【属

性】"【设备管理器】，选择【按类型

查看设备】，找出并记住你所需驱

动程序的硬件设备的一个名称作

关键字。例如我要找的是声卡，打

开【声音、视频和游戏控制器】，其

下就有 !7CDBBB E<F-GHI $?=-G? B
!H=? CJ>-< $?=-G? 等 四 个 设 备 K
!7CDBBB E<F, , , 就可作关键字 K
留待查找“安装信息”文件时用，对

于打印机关键字可取其默认的打

印机名。

第二步 打开【资源管理器】，

单击【工具】"【查找】"【文件或文

件夹】，在【名称】栏输入“#, "#6”，

【包含文字】栏输入第一步中的关

键字，如 !7CDBBB E<F-GHI $?=-G?
B !H=? CJ>-< $?=-G?，【搜索】栏输

入“34 5!"#$%!&”，然后单击【开

始查找】，找到的文件就是你所需

的驱动程序的“安装信息”文件。将

找到的文件拷贝到你建立的名为

LCM6"E(& 的备用目录里。然后打

开控制面板。

第三步 【添加新硬件】单击

【下一步】，选择【否，希望从列表中

选择硬件】，再单击【下一步】，选择

要安装的（反安装 N 驱动程序的硬

件类型。如我要找声卡的驱动程序

就选择【声音、视频和游戏控制

器】，单击【下一步】，再单击【从软

盘安装】。在出现的【从磁盘安装】

窗口单击【浏览】，选择你刚才建立

的 LCM6"E(& 目录里的那个刚拷

贝过去的驱动程序的“安装信息”

文件，单击【确定】再【确定】。在【选

择设备】窗口的【型号】栏选择要安

装的设备，如果有多个设备，就任
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帮 朋 友 装 了 一 台 电 脑 !"#"$%& ’
((()*+、(,)- 内存、./ (0- 硬盘、(,
速三星光驱。因朋友爱到 123 里去欣

赏“经典回放”，所以又把光驱的驱动程

序给装了上去。昨天被朋友急电召过

去 ， 说 是 在 123 下 怎 么 也 无 法 进 入

123 目录，在 45&67 下虽然能够看到

123 目录，可也同样无法进入。

过去一试，果然在 123 状态下，如

果“!1 8 123”，系统则提示“9&:;#5< <5=
$">?%$@”；而“19A B C”则可以看到“123

D19AE ”；如果“19A 123”，则显示

“F5#" &%? G%H&<”；如果 “1"#?$"" 123 I
J”，则“1"#"?5&K123⋯”正常，而完成后

!L 8123 却仍然纹丝不动。转到 45&67
下，如果在资源管理器中想打开 !L 8
123 目录，系统就提示“9&?"$&"? MNO#%$=
"$ 无法打开 9&?"$&"? 站点 !L 8123，系统

找不到指定的文件”。同样也无法重命

名或删除 !L 8 123，说是找不到指定文

件，请确定指定的路径及文件名是否正

确。而对其他任何目录的任何操作都很

正常。难道有病毒？正版的 PQ(RR S 、瑞

星 67⋯⋯没效果。硬盘有问题？!TU<VU、

3>;&<5VU 轮番上阵，却只显示 !L 8 123
是个无效的文件名。怪哉，怪哉！用鼠标

右键查看一下 !L 8 123 的属性吧，忽然

发现，!L 8123 明明是个文件夹，可属性

里却显示类型为“文件”，而其他的文件

夹在其属性里都显示类型为“文件夹”，

难道问题出在这里？这又是怎么造成的

呢？百思不得其解，还是用“)M) B 1 B
C” 来 查 看 一 下 系 统 的 当 前 资 源 分 配

吧。

一页页看下来，忽然发现了一个熟悉的字眼：“123”，后面还跟

着一行：“9&V?;##"< 1":5>" W 33!1A2)”。至此笔者恍然大悟，急忙打

开 !%&G5K/ V@V 和 ’H?%"N">/ X;? 文件一看，罪魁祸首立马原形毕露：

1":5>" W !L 8 3;Y3H&K 8 3V><$%Y/ V@V B 1L 123、 !L 8 3;Y3H&K 8
)V><"N/ "N" B 1L 123 B )L ZR。朋友也回忆起不久前自作聪明，用

“1L 123”替换了上两句中的“1L 33!1RRR”的事情来。这时把“1L
123”用“1L 33!1RRR”替换回去，重新启动系统，则对 !L 8123 的一

切操作都恢复正常。

结论：在加载光驱时，“ B 1”参数的作用是为光驱指定一个设备

名，其含义和“!2[”、“’\]”、“CA[”等一样。虽然可以给光驱起任意

一个名字，并且都可以驱动成功，但当光驱名和某个目录名或文件名

相同时，对目录或文件的操作就会被认为是对光驱的操作而无效。因

此，最好给光驱起个偏一些的名字，如 33!1RRR 等。 $
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选其中的一个，然后单击【确定】，单击

【下一步】，出现【正在复制文件 / / / 】窗

口，随即弹出【请插入磁盘】的错误提示

窗口，提示插入该硬件的驱动程序磁

盘，单击【确定】即可。接着又弹出一个

【正在复制文件 / / / 】窗口提示找不到某

文件，而该文件就是我们要找的文件。

单击【详细资料】出现提示“找不到文

件”错误的【错误详细资料】窗口。其中

“源文件：”项中的文件名就是该硬件驱

动程序的源文件名，“目标文件：”项中

的目录就是驱动程序安装时的目标目

录——— 安装位置，文件名就是驱动程序

安装后的目标文件名。这时打开【资源

管理器】，找到“目标文件：”项中的目录

的目标文件，将其拷贝到刚才建立的

-’PF9^M3 目录中。再回到【错误详细

资料】窗口，单击【确定】，单击【跳过文

件】。这时【正在复制文件 / / / 】窗口中又

提示找不到另一某文件，再单击【详细

资料】，同前法利用提示信息把所有“找

不到”的文件拷入 -’PF9^M3 备用目录

里，最后单击【完成】即可。如果在【选择

设备】窗口的【型号】栏中设备数多于一

个，则要重复。

第四步 在【选择设备】窗口的【型

号】栏中选择上一次没有选择过的设

备，直到把该硬件的全部设备的支持文

件都拷贝到 -’PF9^M3 目录中，切记！

上述步骤完成后，将 -’PF9^M3 备

用目录里的所有文件拷贝到软盘上，驱

动程序盘就做好了！如果一张软盘装不

下全部文件，可用多张软盘来装，而不

要压缩，但含有“安装信息”文件的那张

软盘一般应标记为 Z 号盘，以便于管

理。这回可要保护好你的驱动程序，下

次可不一定有这么幸运了。

我开始提到的我那张老牌声卡，其

驱动程序就是从装有相同声卡驱动程

序的机器中反安装出来的，安装到我的

机器上后一切正常，证明该办法可行。

另外开头所说的机会为 66_ ，意思是该

办法只对用 9[F 文件安装的驱动程序

有用。对于要运行 3M‘\C/ M]M 程序来

安装的驱动程序，因要解压源文件，故

本办法不适用。 $
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各位 !" 高手，你一定

也常常因苦于无法组织自

己程序中大量的 #$%&’()，而

头痛不已，那就让小生为各

位 介 绍 一 下 !" 编 程 的 好

帮手——— 资源文件。

所谓资源文件，就是指

将在程序运行时用到的资

源 集 中 在 一 起 的 一 个 文

件。一个资源文件可以包括

文 字 （*+,*）、 位 图

（"-*./0）、图标（-123）

等。并且在程序中调用时不

用指明路径，这就简化了程

序的编写并减少了发生错

误的可能。现在我就以一个

小程序为例讲述资源文件

的一些使用方法。

这个工程运行时如图，当点击【未来】按钮时中间

图像将依次变换为 夏、秋、冬、春⋯⋯点击【从前】按钮

则以相反顺序转动图片（源程序附后）。

首先建立春、夏、秋、冬四幅位图，均以 4 ".0 格式

保存在 15 6*+7* 6下。然后打开记事本编写资源文件，

内容如下：

899 :$&;<# =#($>?4 :;#
@99 :$&;<# =’;;)(4 :;#
A99 :$&;<# <’&’;>4 :;#
B99 :$&;<# C$>&)(4 :;#

其中数字表示此项的 -D 号码，此号码很重要，它

直接影响调用！"-*./0 表示以位图方式保存而最后

的部分为文件名。将此文件保存为 *+7*4 E1。

接 下来 编译 此资 源文 件。 在 15 6 !$=’<F "<=$% 6
G$H<(I= 目录下找到 E14 +,+ 文件。在 .7 J D27 方式

下键入 15 6K (% L ( %5 6 &)=& 6 &)=&4 (%（键入 (% L M 将会得

到帮助），在编译成功后在 15 6 *+7* 6中将发现增加了

一个名为 *+7*4 E+7 的文件。

完成了上面的工作，接下来就可以编写工程了。首

先 建 立 一 个 $;<?) 控 件 $;? 和 两 个 %N;;<>I 控 件

%;I%、%;IC。然后建立一个时钟控件，设其 ->&)(O<F 属

性为 8999。最后在 P通用 Q中声明一个名为 $$I 的整形

变量：

D$; $$I /= ->&)?)(
并初始化 $;? 和 $$I：

$;?4 0$%&’() R SN<IE)=0$%&’() T899U O:E)="$&;<#V
$$I R 899

其中 SN<IE)=0$%&’() T$IU ;NI)F V 为从资源文件中

调用图像的函数，899 表示 -D 号为 899 的项，O:E)=W

"$&;<# 为一常量，值为 9，表示以

位 图 方 式 打 开 。 然 后 在 两 个

1N;;<>I 控件中加入源程序代

码。

最 后 在 工 程 资 源 管 理 器 中

用鼠标右键单击选择 【添加】"
【添加文件】，加入 *+7*4 E+7。

至此工程可谓大功告成，按

XY 运行一下，希望你会喜欢。还

有一点 要强调的 是一个 工程只

能有一个工程文件！附源程序：
2#&$N> +Z#F$%$&
D$; $$I /= ->&)?)(
0($O<&) 7’: %N;%[1F$%\ T V
$$I R $$I J 899
-] $$I ^ 899 *_)> $$I R B99
$;?4 0$%&’() R SN<IE)=0$%&’() T$$IU
O:E)="$&;<# V
+>I 7’:

0($O<&) 7’: %N;C[1F$%\ T V
$$I R 899 ‘ $$I
-] $$I K B99 *_)> $$I R 899
$;?4 0$%&’() R SN<IE)=0$%&’() T$$IU O:E)="$&;<# V
+>I 7’:
0($O<&) 7’: XN(;[SN<IT V
$;?4 0$%&’() R SN<IE)=0$%&’() T899U O:E)="$&;<#V
$$I R 899
+>I 7’:
0($O<&) 7’: *$;)(8[*$;)( T V
$$I R 899 ‘ $$I
-] $$I K B99 *_)> $$I R 899
$;?4 0$%&’() R SN<IE)=0$%&’() T$$IU O:E)="$&;<# V

+>I 7’: $

’ ( )’ ( )’ ( )
因 8aaa 年下半年我社将有大量新产品上市，所以现将

部分库存——— 《电脑爱好者》系列产品优惠销售。数量有限，

售完为止b 望读者及客户不要错过大好时机，欲购者快快与

我们联系b
!"#$%&’()*+,-./0

名 称 订 价 优惠价 批发价 89 套以上

8aac 合订本 T上 V BY 元 L 套 Ad 元 L 套 @@ 元 L 套

8aac 合订本 T下 V BY 元 L 套 Ad 元 L 套 @@ 元 L 套

’ac 春季 1D AY 元 L 套 8Y 元 L 套 89 元 L 套

’ac 夏季 1D AY 元 L 套 @9 元 L 套 89 元 L 套

’ac 秋季 T双 1DV AY 元 L 套 @Y 元 L 套 @9 元 L 套
’ac 冬季 T双 1DV AY 元 L 套 @Y 元 L 套 @9 元 L 套

精华本 Ac 元 L 本 @9 元 L 本 8Y 元 L 本

精粹本 @c 元 L 本 8Y 元 L 本 89 元 L 本

联系电话 T989 Vd@8eBAYe、d@8ed98cT批发图书 V
d@8eB9@a T批发 1DV d@8eeAaaT零售 V

汇款地址：北京海淀区白石桥路 Bc 号《电脑爱好者》杂志社

T8999c8 V
户名：北京电脑爱好者杂志社 帐号：@989Y9BeB J 8a
开户行：工行海淀支行 89 转 A8c

!北京 白狗
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本 文 提 供 了 播 放 卡 拉 !" 的 通 用 程 序

"#$#!"% &，你所要做的只是在 ’& 或 (& 中将其编

译成 "#$#!"% )*) 并建立自己的歌谱文件，接下来

的工作便是打开音箱、放开歌喉，在优美的画面下细细

品味自己的成果。

歌谱文件可用任何文本编辑器建立，如 +,- 中的

. 命令、+!/0 中的纯文本格式等。具体格式要求如

下：第一段是曲名和段落数，两者之间必须用空格分

隔；从第二段开始按段落录入歌词，每一段用硬回车结

束；若某一音符没有对应的歌词，必须用一个非空格的

#-&11 字符如 2 来补位，否则会词曲不同步。歌词结束

后按顺序录入歌谱信息——— “音高音符 音长”。音高

用大写字母 $、3、4 或 ) 来表示，依次代表低音、中

音、高音和最高音；音符即为 5、6、7、8、9、:、; 和 2（休

止符）；音长以拍为单位，5 < 8 拍用 2% 69，6 < 8 拍用 2% 9
等。下面是歌谱文件康定情歌的部分内容：

康定情歌 8
跑马溜溜的山 2 上一朵溜溜的云哟⋯⋯

李家溜溜的大 2 姐人才溜溜的好哟⋯⋯

一来溜溜的看 2 上人才溜溜的好哟⋯⋯

世间溜溜的女 2 子任我溜溜的爱哟⋯⋯

37 2% 9 39 2% 9 3: 2% 9 3: 2% 69 39 2% 69 3: 2% ;9
37 2% 69 36 5% 2 37 2% 9 39 2% 9 3: 2% 9 3: 2% 69
39 2% 69 3: 2% 9 37 5% 9 ⋯⋯

编译和播放时，当前目录必须有 68 点阵的汉字库

文件“4="68-”。当然你也可以通过修改程序中的

!>?@$AB C D函数以指明字库文件的位置及字体，如：

EF>?@ CGHI J JKHLFM J JE@N J JOPQ68QGR GSBG D
本程序采用直接写屏技术，必须退出汉字操作系

统才能正常播放。如果是 +A@TU 系统，应退到纯 0!-
方式下。具体播放方法为：

"#$#!" 歌谱文件名（包括扩展名） V速度值 W

其中速度值是个可选顶，考虑到不同机型运行速

度的差异，本程序中设置了一个可无级调速的速度档，

若想加快播放速度，只需要给一个大于 5 的速度值（如

5% 6 可提速 62X 左右）；若想减慢播放速度，只需要给

一个大于 2 小于 5 的速度值（如 2% U9 等）。

如果你没有声卡和音箱，利用 ,& 喇叭照样可以

播放，只要将歌谱文件名换成以 , 开头即可。

本程序针对声卡编程，采用 YZ# 69: 色显示技术

及西文 0!- 下的汉字写屏技术，用 (&7% 5 编写了所

有模块。
[A@H\KL? GMNL\AB% OG
[A@H\KL? GMNLAF% OG
[A@H\KL? GHF@AF% OG
[A@H\KL? GMNSA@]% OG
[A@H\KL? GLFM% OG
[A@H\KL? GBAFM% OG
^FAL +SAN?_3CHO‘S S?]R HO‘S L‘N‘ Da
^FAL -FK@L!@CA@N ES?bK?@HcR A@N MH‘\? Da
^FAL -FK@L!EE CA@N ES?bK?@HcR A@N MH‘\? Da
^FAL 1@AN-FK@L C Da
^FAL !>?@$AB CHO‘S #_A\?.‘d? Da
^FAL ,\‘cCA@NR A@NR A@NR HO‘S #-NSR A@N R A@NR A@N Da
^FAL /?M?N&F\FS C^FAL Da
^FAL -?N-HS??@CK@MA]@?L HO‘S dFL? Da
^FAL 0S‘e-Qc C^FAL Da
^FAL ,KN,FA@N CA@N fR A@N cR A@N &F\FS Da
^FAL &O]&F\FS CA@N &\.FR A@N /?LR A@N ZS@R A@N (\K Da
^FAL /?‘L-F@]C^FAL Da
_1$) #4PQ68R#-F@]a
HO‘S ,& g 2R .‘d? V62 WR +FSLM V8 W V822Wa < < 曲名、歌词

A@N ,‘S‘]S‘>OR 0?\N‘h g 82R AF>FSN g 2f7UUa
E\F‘N M V822 W V6 WR ->??L g 5% 2a
E\F‘N (‘M? VU W g < < 低音 5、6、7、8、9、:、; 的频率

i2% 2R 572% UR 58:% UR 5:8% UR 5;8% :R 5T:% 2R 662% 2R 68:% Tja
^FAL d‘A@ CA@N ‘S]HR HO‘S #‘S]^ V W D
iA@N Aa
AE C‘S]H k6 l l ‘S]Hm 7 D
i>KNM CG#S]Kd?@N )SSFSn /K@ AN ‘M I G Da
>KNM CG"‘\‘!" _A\?.‘d? ->??LG Da ?fAN C2 Da
j

AE C‘S]H g g 7 D ->??L g ‘NFE C‘S]^ V6 W Da
AE C#‘S]^ V5 W g g o,o l l#‘S]^V5 W g g o>o D ,& g 5a
!>?@$ABC‘S]^V5 W Da < < 打开汉字库及歌谱文件

-?N-HS??@ C2f57 Da < < 设置 574 图形模式

/?M?N&F\FS C Da < < 改调色板颜色

/?‘L-F@] C Da < < 读歌谱

AE Cn ,& D 1@AN-FK@LC Da
AE CMNS\?@ C+FSLM V2 W Dm 522 D 0?\N‘h g 6:a < < 行距

EFS CA g 2a A k,‘S‘]S‘>Oa A p p D < < 按段落演奏

i0S‘e-Qc C Da < < 背景

,\‘c C5:6 q MNS\?@ C.‘d? D#UR 2R UR .‘d?R 2R 2R 2 Da < < 名
,\‘c C8R 79R 2R +FSLM VA W R 2R 699R 2 Da < < 歌词

,\‘c C8R 79R 2R +FSLM VA W R 5R 7T p 8#AR 2 Da < < 演奏

j
]?NHO C Da
-?N-HS??@ C2f27 Da < < 返回文本模式

!新疆 马致明
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!"#$%&’## ( )* + + 关闭字库及歌谱文件
,
-$./ 01&23.4 ("5’6 #7’8& )
9.! ( (:;<=> ? !$1&2 (@5;<=>%@A @64@ ) ) ? ? 7B33)
91CD% (@01&2 :EF=>% G66$6 H @ )* &I.D (J )* ,

.! ( (K$2L ? !$1&2 (7’8&A @64@ ) ) ? ? 7B33)
91CD% (@01&2 K$2L G66$6H @ )* &I.D (J )* ,

,
-$./ M#’N(IA NA O./A KD6A KD’6DA P$#$6A 8 ) + + 字幕及播放

.2D IA NA O./A KD’6DA P$#$6A 8* "5’6 #KD6*
+ + 写字位置、字间距、歌词串、是否开始播放、字符色
9C2%.L2&/ E"$/&A Q"$/&*
.2D .A <A R&"A 7&SP$#$6*
#$2L 3&2*
"5’6 QC! TU= V* + + 存放 => 点阵汉字的字模信息

S5.#& (#KD6W W H <45.D ( ) ) + + 写完或有键盘响应结束
9.! (KD’6D )
.! (MP) %$C2/ (% T8V TJ V )*
&#%& K$C2/02(% T8 V TJ VA > )*

.! ( (#KD6W JIXJ)W W (# (KD6 Y Z )W JIXJ ) ) + + 是汉字
9E"$/& ? (#KD6 [ JI’Z ) W JIJU!* + + 区码

Q"$/& ? (# (KD6 Y Z) [ JI’Z) W JIJU!* + + 位码

R&" ? (E"$/& [ Z\ )#]> Y Q"$/&* + + 记录号

3&2 ? R&"#U=3* + + 在字库中的位置

!%&&< (:;<=>A 3&2A KGGF K̂G_)* + + 定位

!6&’/ (QC!A U=A ZA :;<=> )*
!$6 (. ? J* . ‘U=* . Y Y ) + + 每个字 U= 列
9!$6 (< ? J* < ‘X* < Y Y ) + + 每个字节 X 位

.! (QC! T. Va a (U [ < )W Z) + + 如果是 Z
97&SP$#$6 ? (P$#$6bP$#$6c dZ Y .e d#X Y < )*
MCDM$.2D (I Y . + dA N Y .e d#X Y <A 7&SP$#$6 )*
,

.! (KD’6D ) /&#’N (% T8 V TZ V + K1&&/)*
,
I ? I Y => Y O./* KD6 Y ? =* 8 Y ? Z*
,
&#%&9.! (KD’6D )/&#’N (% T8V TZ V#fJ + K1&&/ )*

KD6 Y Y * 8 Y Y *
,

.! (Ia =]f ) 9N Y ? g&#D’h* I ? >* ,

.! (Na ZU\ ) + + 若歌词超过一屏
9.! (KD’6D )
9g6’SK<N ( )*
M#’N (Zf= [ %D6#&2 (7’8& )#XA JA XA 7’8&A JA JA J )*
M#’N (>A d\A JA KD6A JA =\\A 8)*
M#’N (>A d\A JA KD6A ZA P$#$6A 8)* 6&DC62*
,
&#%& 46&’<*
,
.! (MP)2$%$C2/( )* &#%& K$C2/0!! (% T8 [ Z V TJ VA > )*
,

,
-$./ MCDM$.2D (.2D IA .2D NA .2D P$#$6 ) + + 画点函数
9"5’6 !’6 #1*
1 ? ("5’6 !’6 # ) (JIJ’JJJJJJJ3)* + + 缓冲区首地址

# (1 Y I Y (N ‘ ‘X ) Y (N ‘ ‘f ) ) ? P$#$6* + + 用指定颜色直

接写屏
,
-$./ K&DK"6&&2(C2%.L2&/ "5’6 8$/& ) + + 设置屏幕模式
9C2.$2 RGiK R&L%*
R&L%j Ij ’I ? 8$/&* .2DXf (JIZJA W R&L%A W R&L% ) *
,
-$./ R&%&DP$#$6 (-$./ ) + + 改变调色板的颜色但保
9.2D R&/A i6&&2A Q#C&A .* + + 留原有的 dZ k \> 号颜色

R&/ ? i6&&2 ? Q#C& ? J*
!$6 (. ? J* . ‘ZX\* . Y Y ) + + 天空颜色

9.! (Q#C& ‘fd) Q#C& ? . + Zj \*
&#%& .! (i6&&2 ‘fd) i6&&2 ? . + Zj \ [ fd*
P5LP$#$6 (.a dZb. Y =>c .A R&/A i6&&2A Q#C& )*
,

!$6 (. ? J* . ‘Z\* . Y Y ) + + 草坪颜色

P5LP$#$6 (=J] Y .A JA >= Y Zj \#.A J )*
P5LP$#$6 (=\\A fdA fdA fd )* + + 写字幕颜色
,
-$./ g6’SK<N (-$./ ) + + 绘天空、草坪
9.2D IA N*
!$6 (N ? Z]]* Na J* N [ [ ) + + 画线

!$6(I ? J* I ‘?d=J* I Y Y ) MCDM$.2D(IA NA Na dZbN Y =>c N)*
,
-$./ P5LP$#$6 (.2D P$#7$A .2D R&/A .2D i62A .2D Q#C )
9$CD1$6D4 (JId"XA P$#7$ )* + + 颜色号

$CD1$6D4 (JId"]A R&/ )* + + 改变红色成份

$CD1$6D4 (JId"]A i62)* + + 改变绿色成份

$CD1$6D4 (JId"]A Q#C )* + + 改变蓝色成份
,
-$./ R&’/K$2L( ) + + 读歌谱信息
9.2D .A 7$D&* + + 音符

"5’6 K"’#&* + + 音阶

!#$’D 7$D&3&2* + + 音长

!%"’2! (K$2LA @e %e /@A 7’8&A W M’6’L6’15)*
!$6 (. ? J* . ‘M’6’L6’15* . Y Y ) + + 按段落读歌词

!%"’2! (K$2LA @ e %@A O$6/%T. V )*
!$6 (. ? J* H !&$! (K$2L)* . Y Y ) + + 读音符、音阶及音长
9!%"’2! (K$2LA @ e "e Z/e !@A W K"’#&A W 7$D&A W 7$D&3&2 )*
% T. V TZ V ? ZJ#7$D&3&2* + + 音长（毫秒）

%S.D"5 (K"’#& ) + + 音符频率（赫兹）

9"’%& l3lc % T. V TJ V ? Q’%& T7$D& V* 46&’<*
"’%& lmlc % T. V TJ V ? Q’%& T7$D& V#=* 46&’<*
"’%& l:lc % T. V TJ V ? Q’%& T7$D& V#>* 46&’<*
"’%& lGlc % T. V TJ V ? Q’%& T7$D& V#X* 46&’<*
, + + 最高、高、中、低音的频率是倍增关系

,
,
-$./ O6.D&nm("5’6 6&LA "5’6 /’D’ )
9$CD1$6D4 (.$1$6DA 6&L )* /&#’N (= )*
$CD1$6D4 (.$1$6D Y ZA /’D’ )* /&#’N (= )*
,
-$./ K$C2/02(.2D !6&oC&2"NA .2D %"’#& )
9.2D !25A !2#A 4#!25*
!2# ? !6&oC&2"NW JIJJ!!* !25 ? !6&oC&2"NW JI!!JJ*
4#!25 ? !25a a X p %"’#& ‘ ‘= p JI=J*
O6.D&nm(JI’JA !2# )* O6.D&nm(JI4JA 4#!25 )*
,
-$./ K$C2/0!! (.2D !6&oC&2"NA .2D %"’#& )
9.2D !25A 4#!25*
!25 ? !6&oC&2"NW JIJJ!!*
4#!25 ? !25a a X p %"’#& ‘ ‘= p JIJJ*
O6.D&nm(JI4JA 4#!25)*
,
-$./ q2.DK$C2/ ( )
9O6.D&nm(ZA J )* O6.D&nm(ZXA J )*
O6.D&nm(JI4/A JIJJ)* O6.D&nm(JI=J Y JA JI=Z )*
O6.D&nm(JI=J Y dA JIZZ )* O6.D&nm(JI>J Y JA JI>" )*
O6.D&nm(JI>J Y dA JIJJ )* O6.D&nm(JIfJ Y JA JI/= )*
O6.D&nm(JIfJ Y dA JI/= )* O6.D&nm(JIXJ Y JA JIdJ )*
O6.D&nm(JIXJ Y dA JIZZ )* O6.D&nm(JI&J Y JA JIJJ )*
O6.D&nm(JI&J Y dA JIJJ )* O6.D&nm(JI"J Y JA JIJ> )*
, $
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!下 "

)* 汇编

有时，#$%&’( 中函数的速

度的确能让你大吃一惊——— 太慢

了，特别是其中关于 )*+$ 方面的

图形函数。所以我们需要汇编来编

写高速度的程序，尤其当你在设计

一个游戏库的时候。不过，首先要

说明一些重要的问题。

,- 位 下 扩 充 了 ./ 位 的 寄 存

器：$0、10、&0、20 扩充成 3$0、

310、3&0、320；24、)4、15、)5 扩

充成 324、3)4、315、3)5； 45、

67$+) 扩充成 345、367$+)；段寄

存器没变，只是增加了 6) 和 +)
两个新的段寄存器，它们不执行任

何特殊的功能，用法同 3) 一样。

在 ./ 位下如下的命令可以通

过 ， 设 有 一 指 针 为

*423’819663:：

72) )4; *423’819663:
而在 ,- 位下需写成：

(’* 3)4; 2#’:2 5%:
*423’819663:

因 为 在 ,- 位 下 ， 段 寄 存 器

2)、3) 等里面的内容不允许被改

变，并且偏移量也变为 ,- 位了，所

以要使用 ,- 位的寄存器。

在 ./ 位下，用 &0 来充当循

环控制，如：

⋯⋯

(’* $7; <
(’* &0; .<
:35 )%’)1
但是在 ,- 位下，是用 3&0 来

充当循环控制的，所以以上程序应

修改为：

⋯⋯

(’* $7; <

(’* 3&0; .<
:35 )%’)1
汇编程序与 & 连接时，要注意

如在汇编中使用了 )4 及 24 寄存

器，则一定要保存和恢复其值，因

为 & 要求 )4 和 24 不被改变。

!. "外部汇编

有了上面的一些基础; 我们就

可 以 使 用 我 们 的 汇 编 程 序 来 为

#$%&’( 编一个函数了。以下的

程序使用的是 ($)(/= < 编译。

首先，在 ($)(/= < 中有两个

编译器：(7= 303 和 (70= 303。

(7= 303 是使用在 ./ 位下的，而

(70= 303 才 是 工 作 在 ,- 位 下

的，所以我们使用 (70= 303，并

给它做一个批处理，如下（ > ? 表示

只编译不连接；> &@ 是打开大小写

敏 感 开 关 ；> A .<<< 是 设 置 堆 栈 ，

.<<< 为堆栈的大小，是 ./ 进制的

数）：

&B C($)( CD %E53 (= 1$%
(70 > ? > &@ > A .<<< F .
使用 ( 000= $)( 的形式就

可以了，如正确，则生成一名为

000= ’1G 的文件。注意参数的大

小写。

其次，使用 #$%&’( 的库管

理程序 #741= 303 将编译出来的

目标文件加入自己的库中，即输

入：

#741 (E741= 741 H
000= ’1G

(E741= 741 为库，000= ’1G
为用 ($)( 编译的目标文件。

最后，在 & 程序中用编译指示

语句加入刚才编译好的库，以及加

入头文件 )%2236= I 和汇编函数

的原型说明，就可用 #$%&’( 编

译、连接了。

汇编可以采用如下的形式：

= ,J/
= 2’))3+
= (’237 67$%; &
= &’23
69K 5:’& 59174& 9)3) :3+L

4)%3:874)%;
*$:.B %E53.; *$:-B %E53-;

⋯⋯*$:KB %E53K
⋯⋯

:3%
69K 3K25
⋯⋯

3K2
注意伪命令前的“= ”号。

= ,J/ 是告诉编译器我们要使

用 J<,J/ 的代码（($)(/= < 中有

= MJ/ 这个伪命令，#$%&’( 提供

的 #$)(= 303 还有 = NJ/，不过一

般使用 J<,J/ 的代码即可）。

= 2’))3+ 是 使 用 (O?PQ)QAR
的新型的 2’) 段顺序约定。

= (’237 67$%; & 指出我们

程序的内存模式为 67$%（即平模

式），采用 & 的参数传递方式（如你

使用的汇编的版本比较老，不支持

67$% 模式，将 67$% 换为 )($77
即可）。

= &’23 指出以下的内容为代

码段的内容。

= &’23 至 69K 3K25 之间的

内容即为我们的函数：函数名叫

69K；5:’& 表示它是一个过程；

59174& 表示其在整个程序中为可

见；9)3) :3+4)%3:874)% 指出在

这个函数中使用了哪些寄存器，以

便编译器保存和恢复其值，如使用

了 $0、10、&0 则写为 9)3 $0
10 &0（注意各个寄存器之间的空

格）；*$:.B %E53. 表示该函数带
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有的第一个参数，!"#$% &’()$ 表示第 $ 个参数，其

中 !"#$ 为第 $ 个参数的名字，&’()$ 为其类型，常

用的有 *’&)、+,#-、-+,#- 等，分别表示字节，

字，双字。

函数中的 #)& 表示返回调用者，一般放在函数的

尾部。./$ )$-( 是函数的结束标志。

最后的 )$- 表示整个汇编程序的结束。

好了，下面是我用以上的方法写的一个设置屏幕

模式的函数，用 0 的原型表示如下：

!,1- 2)&!1-),3/$214$)- 05"# 6,-)78
程序如下：

9 :;<
9 -,22)4
9 6,-)= .="&> 0
9 0,-)
2)&!1-), (#,0 (/*=10 /2)2 "?>

6,-)% *’&)
6,! "5> @
6,! "=> 6,-)
1$& A@5
#)&

2)&!1-), )$-(
)$-

然后用前面讲的方法编译、连接到我们的 0 程序

中即可。怎么样，十分简单吧！当初我用 6"26B9 @ 写

此程序时可费了不少工夫，还好软件这东西可以升级，

好多工作可以交给电脑去做了。

差点忘了，在 0 程序中的函数原型说明如下（以

上面的 2)&!1-), 为例）：

)?&)#$ !,1- 0-)0= 2)&!1-),3/$214$)-
05"#78

在 0 C C 中应写成这样：

)?&)#$ “0” !,1- 0-)0= 2)&!1-),
3/$214$)- 05"#78

别忘了把 2&--).9 5 加入程序中。

3D 7内部汇编

计算机工业发展的趋势就是要在一种语言中完成

所有的事，内部汇编便是顺应了这一发展。从比较老的

&/#*, 0 一直到 +"&0,6 0 E 0 C C 中都提供了这

一功能。这样你就不必再建立一个单独的汇编程序，

让它和 0 连接了。但是使用它还是有许多的限制，我

会帮你解决至少一半的困难，另一半就交给你自己

了。

大家也许要问，内部汇编的速度与外部汇编的速

度一样吗？反正我感觉差不多，但是内部汇编更好用

一些，最起码不用写外部汇编前面那一大串东西了。

首先要说明个问题。+"&0,6 中的内部汇编虽

然做成了像函数的形式，但事实上并非采用函数调用

来执行，而是将其直接嵌入调用处，有点像 0 C C 中的

1$=1$) 函 数 。 不 信 你 用 +"&0,6 的 反 汇 编 程 序

+-12"269 )?)， 使 用 如 +-12"26 ???9 ,*FG
???9 =2& 的形式看看其反汇编文件 ???9 =2& 的内

容，就知道了。

下面程序的作用是用来输出两个数中的最大数，

名为 4)&H6"?。

申明它的函数原型：

)?&)#$ 25,#& 4)&H6"?325,#&> 25,#&78
接着是函数实体的定义，还是使用 +"&0,6 强

大的编译指示语句：

I(#"46" "/? 4)&H6"? J K
“06( "?> *?”K
“F4 5145”K
“?054 "?> *?”K
“5145% ”K
("#6L"?M L*?M K
!"=/)L"?M K
6,-1.’L"? *?M8
在需要的地方调用即可> 如在 0 C C 中可写成：

0,/& N N4)&H6"?3O> B 7 N N“ K$”8

在定义函数实体时，首先是用编译指示语句告诉

编译器，我们要使用内部汇编了，其格式为I(#"46"
"/? ./$，其中 ./$ 为函数名，后面的“ J K”一定要

写。

然后用引号扩起来的几行内容即为汇编的实体。

从中你可以看出，在内部汇编中可以使用标号，如程序

中的 5145。不要忘记每行最后的“ K”。

以后的三行是这样的：("#6L"?M L*?M指出我们

是用 "? 和 *? 来接受参数的，即接受函数原型定义

中的那两个 25,#& 型的变量；!"=/)L"?M表示此内

部汇编的返回值是 "? 中，挺像 0 中的 #)&/#$ 命

令。但如果我们要把值返回给 -2：)*?（即返回一个

:D 位指针）该怎么办呢？写成 !"=/)L-2 )*?M的形

式即可（注意 -2 和 )*? 间的空格）；最后的 6,-1.’
L"? *?M表示我们在汇编中使用了 "? 和 *?，要求编

译器保存它们的值，即把它们在开始时用 (/25 命令

保存进堆栈，结束时再用 (,( 命令把它们从堆栈中弹

出。

注意，在内部汇编中使用 0 的变量时，得先申明

定义 0 的变量，然后才可使用，这一点同其它的内部

汇编一致。

终于写完了！你是否对 +"&0,6 有了更深入的

了解，有心想编游戏了？其实我也是刚从 *0 转向

+"&0,6，自己一点一点的啃出来的。让我们一起在

游戏编程及 (-1’（自己发明的缩写，) 文为 (PQRPSTU
TVWR -Q 1X ’QYZ[\]，即编程自己来）的道路上走下去。

32:3 7
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属性名 解 释 备 注

#$%&’ 对齐方式 包括上 ( 下 ( 左 ( 右对齐及占据整个用户区 !)$%*’+ "的对齐方式

),-+%.’ 窗口标题 对于窗口是标题，对于控制一般是控制的文字 !/*+0%’1.23*4+ "
).$.5 窗口颜色 设置窗口的底色

)657.5 光标样式 设置鼠标的样式 !/*+)657.5 "
8’,9$*1 禁止与否 如果为 :,$7*，则窗口不能接受用户的输入 !8’,9$*0%’1.2"
;.’+ 窗口文字 可以设置字体及文字的风格和颜色 !0<=/83;>?3"
@*%&A+ 窗口高度 窗口的垂直高度

@%’+ 窗口提示 当鼠标移入窗口时出现提示，过一会消失

B*:+ 左端坐标 对于窗口是屏幕坐标，对于子窗口 !控制 "是用户区坐标

?,C* 窗口类名 该窗口在程序中的变量名

D,5*’+ 父窗口句柄 父窗口的指针E 30%’).’+5.$ 类型，是几乎所有可视组件的基类

/A.2@%’+ 是否显示提示 如果为 :,$7* !默认 "，窗口提示将不被激活

3.- 上端坐标 对于窗口是屏幕坐标，对于子窗口 !控制 "是用户区坐标

F%7%9$* 是否可见 如果为 :,$7*，该窗口不可见，一般应使用 7A.2 ! "和 A%1* ! "来改变该属性

0%1+A 窗口宽度 窗口的水平宽度

3,& 附加信息 G 字节 !%’+ "的附加信息，可以是一个指针来联系同窗口相关的数据

@,’1$* 窗口句柄 窗口的 @#?HB8，为 #DI 接口而保留的属性，可直接用于 #DI 中

注：JK“窗口”不仅指程序的窗口，也包括所有的诸如按钮、编辑框之类的窗口控制。

LK 备注最后括号里的是相关的 0%’ML #DI。

通过上几次的介绍，你已经知道了怎样用 ) N N
O6%$1*5M 来建立一个程序了。用 ) N N O6%$1*5M 来编

程，绝大部分情况下是对各种组件 !).C-.’*’+ "进行组

合和使用。) N N O6%$1*5M 为你提供了 JPQ 多个组件，

可以说能够满足你 RQS 的编程需要。不会使用 ) N N
O6%$1*5M 的组件，即使是巧妇也写不出好的程序来。因

此，从这次开始，我将按组件的分类来向大家介绍一些

常用的组件的使用方法。另外，) N N O6%$1*5M 中的组

件都是以类 !)$,77 " 的形式定义的，许多组件都是从同

一个基类派生而来，从而有许多特性是相同的。因此

以后的介绍中，如果碰到相同的部分，我就不重复了，

你可以参看前面相关的介绍。这里，我先列出几乎所

有组件都具有的公共属性。

一、!"#$ 的使用

在介绍组件之前，先来介绍一下表单 !;.5C"。表

单其实就是程序的窗口（0%’1.27 程序的特点之一便

是窗口）。一个程序可以有一个窗口，也可以有多个窗

口（这种情况下，第一个窗口是程序的主窗口，将被自

动 显 示 ， 而 其 它 窗 口 需 要 人 为 显 示 ）。 在 ) N N
O6%$1*5M 中，窗口和对话框都是表单，用 /A.2! " 方法

是按普通方式显示，而用 /A.2<.1*$ ! " 方法则是按模

式对话框（关闭后才能返回到程序中）的方式来显示。

JK 属性 !D5.-*5+%*7 "
表单在程序设计时能修改的属性有 MT 个（显示在

对象观察器中的那些），而运行时能修改的属性就更多

了。一般在你建立一个程序时，第一眼看到的就是一个

表单，这个也是你的程序的主窗口。对于表单，我们需

要进行以下的设置：首先是 ;.5C 的 O.51*5/+U$* !边框

风格 "。标准的 O.51*5/+U$* 是 97/%V*,9$*，也就是一般的

可改变大小的窗口。如果你的 ;.5C 是做对话框用的，

那么就选 97H%,$.&。建议你自己去

试一试其中每种风格，会有不小

收获的。接着是设置 ;.5C 的字

体，如果是中文最好设成“宋体

R”。这是中文 0%’1.27 的标准字

体，兼容性会比较好。接着是设置

;.5C/+U$* !表单风格 " 属性，默认

是 :7?.5C,$。如果你需要的是一个

<HI!多文档界面 " 的父窗口，则

设成 :7<HI;.5C；<HI 的子窗口

设成 :7<HI)A%$1。:7/+,U>’3.- 是

顶端窗口，即在所有普通窗口之

上的窗口。接着设置 IW.’ !图标 "
属性，为该 ;.5C 选一个图标。

接下来是 X*UD5*Y%*2 属性。

这是个有趣并且重要的属性。如果该属性设为 +56*，则

该 ;.5C 在 ;.5C 上的所有控制之前收到键盘消息，发

生键盘事件 !Z*U9.,51 *Y*’+ "。举个例子，如果用户在

;.5C 中的某个控制中输入了一个字母，先收到该字母

的不是这个控制，而是 ;.5C。这就是说 ;.5C 有权决定

是给那个控制处理这个字母还是向那个控制隐瞒这件

事，或来个偷梁换柱。使用这个属性，并配合 ;.5C 的

键盘事件的处理，可以达到许多效果，比如让一个

;.5C 中只能接受数字，而不接受其它输入。<*’6!菜
单 "和 D.-6-<*’6 !右键菜单 "是设置与 ;.5C 相关菜单

的。菜单必须分别是 /+,’1,51 组件条中的 <,%’<*’6
和 D.-6-<*’6 组件。在上次的例子中已经给出了菜单

的设计和使用方法，这里就不赘述了。最后的常用属性
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就是 !"#$%$"&’窗 口 位 置 ( 属 性 了 ，你 的 选 择 有 )"*
+,-..&/.&%.- ’屏幕中央 (、)"0.#$1&.2 ’设计时的位置 (
等等，自己试试就知道了。

34 方法 ’5.%6"2#(
表 单 的 方 法 也 很 多 ， 但 一 般 只 用 到 +6"7’ (、

+6"75"289 ’ (、:$2. ’ (。用 +6"7’ ( 显示的窗口可以用

:$2. ’ (来关闭（其实是隐藏）。而用 +6"75"289 ’ (显示

的窗口需在程序中设置 5"289;.#<9%（比如 5"289;.*
#<9% = >-?@）才能关闭。

A4 事件 ’BC.&% (
D"-> 的 事 件 中 最 重 要 的 是 ?&/-.8%. 和 ?&0.*

#%-"E。主表单的 ?&/-.8%. 事件用来处理程序的初始化

工作（比如分配资源、读取数据等），而 ?&0.#%-"E 事件

则用来处理程序的收尾工作（比如释放资源、保存

数据、关闭文件等）。其次还有 ?&/9"#.F<.-E 事件，该

事件是在用户选择了系统菜单中的“关闭”（或按了右

上角的大叉）时发生。请看下面的例子：

C"$2 GGH8#%,899 ID"->JK K D"->/9"#.F<.-E ’I?LM.,% #+.&2.-N
L""9 O /8&/9"#. (
P /8&/9"#. = H89#.Q
R

注意到了例子中的 /8&/9"#. 参数了吗？它掌握了

是否关闭窗口的权利。在该例中，/8&/9"#. 永远是

H89#.，这就是说窗口永远不会被关闭。与 ?&/9"#.F<.-E
事件相似的还有 ?&/9"#. 事件。?&/9"#. 事件发生在

?&/9"#.F<.-E 事件之后，那就是说 ?&/9"#. 事件已经

没有能力力挽关闭窗口的狂澜了，只有处理善后工作

的份。另外，如果你要使用上面提到的 S.E!-.C$.7 属

性，你就得处理键盘事件。键盘事件中一般只用到

?&S.E!-.##，该事件在用户按了键时发生。下面对

?&S.E!-.## 的处理方法就能使这个窗口上的所有控

制只接受数字输入：

C"$2 GGH8#%,899 ID"->JK K D"->S.E!-.## ’I?LM.,% #+.&2.-N ,68-
O S.E(
P T T S.E 就是用户按了的那个键，这里你有控制大权

$H ’U $#2$1$% ’S.E ( ( S.E = VWXXQ
R

二、组件介绍

这里选一些常用的组件介绍一下，并给出一些使

用技巧。其余的就靠你自己融会贯通了，英语好一些的

可以自己看看 :.9)。

J4 X8L.9 ’标题 (
X8L.9 和后面的 +%8%$,I.Y% 组件都是静态文字 N

用法十分类似。唯一不同的是 X8L.9 支持多行文字（将

Z"-2Z-8) 设为 %-<.）。

34 B2$% ’单行编辑控制 (
B2$% 是比较重要的组件。它用来接受用户的数

据输入，几乎所有的程序都用到了 B2$%。B2$% 的 I.Y% 属

性是存放 B2$% 中字符串的属性，但它是 [&#$+%-$&1 类

型的。在 / \ \ ]<$92.-A 中，字符串都是 [&#$+%-$&1 类

型，而字符串集是 +%-$&1# 类型。[&#$+%-$&1 中提供了

,G#%-’ (方法得到 ,68-#。下面是 I.Y% 属性使用的例子：

B2$%J ^ _ I.Y% = ‘:8 :8 :8‘Q T T 设置单行编辑控

制中的文字

#%-,)E’L<HH.-N B2$%J ^ _ I.Y%4 ,G#%- ’( (Q T T 将单行

编辑控制中的文字拷贝到 L<HH.- 中

B2$% 其它常用的属性还有 58YX.&1%6’设置最大

可接受的字符数 ( 和 ;.82?&9E ’设置为只读 (。如果你

需要接受密码的输入，你可以将 !8##7"-2/68- 设为其

它字符（ab 之处），一般是#。

B2$% 的常用方法是 c.%I.Y%X.& 和 c.%I.Y%]<H。下

面是一个例子：

$&% +$d. = B2$%J ^ _ c.%I.Y%X.&’ (Q T T 获取 B2$% 中

字符串的长度，不包括 VWXX
+$d. \ \ Q T T 为 VWXX 留个地方

,68- #]<HH.- = &.7 ,68- e+$d. fQ T T 分配内存

B2$%J ^ _ c.%I.Y%]<H ’]<HH.-N +$d. (Q T T 将 B2$% 中

的内容获取到 ]<HH.-
B2$% 的常用事件有 ?&S.E!-.## 和 ?&BY$%。前者和

D"-> 的用法是类似的，后者在输入焦点 ’D",<# (、离开

B2$% 时发生，可以用来检查输入数据的格式，比如：

C"$2 GGH8#%,899 ID"->JK K B2$%JBY$% ’I?LM.,% #+.&2.- (
P $H ’格式不对 (
B2$%J ^ _ +.%D",<. ’ (Q T T +.%D",<#’ ( 方法使控制获得输入

焦点

R
这样，用户在输入正确格式前无法离开该 B2$% 控制。

A4 5.>"’多行编辑控制 (
5.>" 在上次的“我的记事本”中已经讲的很详

细了，去翻翻上次的书吧。

g4 ]<%%"&’普通按钮 (
真怀疑现在还有谁使用这个？后面还有 A 种按

钮，都比这个强千百倍。?@，跳过跳过。

h4 /6.,@]"Y’捡取框 (
/6.,@]"Y 也是一个很常用的组件，用来让用户

选择开关一些参数。/6.,@]"Y 中的 /6.,@.2 属性表示

了用户是否选中了该捡取框，如：

$H ’/6.,@]"YJ ^ _ /6.,@.2 ( P T T 做选中该框的工作

R
.9#. P T T 做未选中该框的工作

R

i4 ;82$"]<%%"&’单选按钮 (
;82$"]<%%"& 同 /6.,@]"Y 类似，只不过同一个

容器 ’/"&%8$&.- (中只能有一个 ;82$"]<%%"& 被选中。

注：容器 ’/"&%8$&.- ( 就是能在上面放组件的组

件。D"-> 就是一个容器，其他的容器还有 c-"<)]"Y、

!8&.9 等等。 ’45 (
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前几天在晚报上看到一条报道说距离

澳门回归还有 $%% 天& 一下子想到如果在

我的主页上能有一个回归计时器该有多

好，非常有意义，又可以使主页更生动。说

干就干，先上网，到 ’()(*+,-./ 库找了一段

日期、时钟源代码，打开 0123*-/3 就改，半

小时就搞定了。以下是我使用的代码：

456789
45:;<9
46=68:9 4 " 6=68:9
4*+,-./ >(?@A(@3 B C’()(D+,-./C9
4E F F张建忠版权所有& 可以任意 +1.GE
" " 声明作者，隐藏代码

?1H B ?3H <(/3 I JK " " 定义 ?1H 为时间类

)(, 21?/0 B L#M& $!& $%& $!& $%& $!& $!& $%& $!&
$%& #%N " " 每月的日数，数组

" " F F 9
4 " *+,-./9
4 " 5:;<9
4OP<Q9

R ?S*.K R ?S*.K 今天是T
4*+,-./ >(?@A(@3 B C’()(D+,-./C9

U1+A23?/V H,-/3 IC!WWW F C X L?1HV @3/71?/0 I J X
! N X C F C X ?1HV @3/<(/3 I J JK
U1+A23?/V H,-/3 IC 星期C X ?1HV @3/<(GI J X C& C J
4 " *+,-./9
4*+,-./ >(?@A(@3 B C’()(D+,-./C9

" " 这段显示当日的日期距离澳门回归还有T
)(, Y
/1/(> B %
Z1, I)(, Y B %K Y 4!!K Y X X J [
/1/(> B /1/(> X21?/0LYN " " 计算总天数，当然，你直

接用数字也行

\
/0-*21?/0 B ?1HV @3/71?/0 I J F !
" " 调整符合数组下标

)(, -
U(G B %
Z1, I)(, - B %K - 4/0-*21?/0K - X X J [
U(G B U(G X 21?/0 L- N \
U1+A23?/V H,-/3 I L/1/(> F U(G F ?1HV @3/<(/3 I J N
X C天。C J
" " 得到结果

4 " *+,-./9
4 " OP<Q9
4 " 56789

显示结果是：67$T !WWW F $ F ! 8
9 !& :;<=>?@fT #W]7%

你可以将星期#用数组替换为中文

等（不详细介绍了），在我的 0//.T " " 0A^
21,V >(H/1?V +12V +? 上 因 为 使 用 了 +** 技

术，所以字体颜色是不同的。根据相似的原

理，您还可以试着做 #%%% 年的倒计时器

等。 $
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我有一个梦⋯⋯

一个真实的梦⋯⋯

我为我的创造能力而骄傲⋯⋯

我要梦想成真⋯⋯

-./0123456789:
你是一个电脑爱好者吗？你是一个电脑游戏迷

吗？你是否曾经想到过自己动手制作一个完全属于自

己的电脑游戏？

如果对三个问题的回答都是“!"#”的话，那真是太

好了！在这儿，我们将由浅入深详细讨论游戏制作的方

方面面，即使是一个段位不高的小侠客，你也能够轻松

地入门甚至写出自己梦想中的得意之作。

这里是我们展示才华的舞台，是游戏制作爱好者

的家！我们完全可以用激情与智慧写出属于自己的惊

世之作！来吧，让我们放声大呼：“你好，游戏世界！”

23458(;<=>
自从世界上第一台个人电脑诞生以来，电脑游戏

作为一种特殊的电脑文化伴随着电脑的发展。远在苹

果机时代，《警察与小偷》、《挖金块》这些看似幼稚的游

戏却能够让一大批年轻人为之疯狂，一次次重复地打

穿游戏却乐此不疲。随着个人电脑的日益普及，人们的

工作生活与电脑的结合越来越紧密，电脑游戏以其匪

夷所思的声光效果和独特的互动性娱乐方式，已经成

为一门新兴的娱乐产业。$%&’() 的《毁灭战士》无人不

知无人不晓；《古墓丽影》系列的劳拉的芳踪布满大街

小巷⋯⋯

电脑游戏的发展也刺激了硬件能力的高速攀升，

什么 *++,++、-./&011 这些高效能图形加速卡几

乎就是为 2, 游戏而存在的。电脑游戏的程序也代表

了程序设计的精华所在，是天才程序员们智慧的结晶，

技术在很大程度上左右了游戏的表现能力。

电脑游戏产业的前景一片光明，甚至有些观点认

为电脑游戏业将超过传统电影业成为全球第一产业。

2345?@ABCDEF
电脑游戏说到底只是用计算机语言编制的非常普

通的可执行文件和相关的资源文件而已，并非遥不可

及，只不过这些程序带有娱乐性质，能够产生漂亮的画

面以及动听的音乐，使你玩得痛快。所以，电脑游戏并

非神秘莫测，我们这些业余爱好者同样能够制作。抓创

意、写程序、运行调试、做广告，然后⋯⋯

不过话要说回来，电脑游戏的制作过程虽然就这

么几步，然而真正做起来却并非想像中的那么轻松简

单。创意并非野草，想取就取的。程序是游戏的主体部

分，出色的程序是游戏成功的关键，过多的 -34、过慢

的速度、不友善的界面、不方便的操作、不出色的画面、

不动听的音效都会导致游戏的失败。所以，在拥有优秀

创意的前提下，应该在程序上下大功夫。

GBCH623IJF

所有的电脑游戏都是由高级语言以及汇编语言

写出来的。每种计算机语言都有自己的优缺点，程序员

一般使用自己最熟悉最精通的语言。不过，既灵活高效

又不失模块化性质的5 6 5 7 7 语言可能是最理想的

电脑游戏编程语言。所以在本系列中，我们将采用世界

流行的 5 语言和汇编语言混编的方法，用 5 语言写游

戏的主框架，用汇编代码解决瓶颈，提高游戏的整体效

果。

我们的近期目标是一个 ,+& 游戏。别小看 ,+&
游戏呀，,+& 有其简单直观、系统要求非常低的优点，

再者前辈们长期积累的宝贵经验是我们珍贵的财富。

8$9%’:# 编程相对而言就复杂了许多，以后再说吧。

,+& 中的 5 6 5 7 7 语言编译器非常多，我们得好

好挑选。-’;<=9% 5 6 5 7 7 2> ? 是一个非常流行的 5 6
5 7 7 语言编译器，如果你手中只有 @3A-+ 5 B> C，建

议 你 赶 快 升 级 使 用 对 @5 完 全 兼 容 的 -5。 此 外 ，

8.@5+D 和 ,E4FF 是另两个极不错的选择，2B 位保

护模式，出色的代码质量，仅仅这两个理由就足够了。

不过，8.@5+D 和 ,E4FF 要求的是全新的编程

方式，很多库函数都是运行在 2B 位保护模式下的，以

往对 ?G 位编译器的知识就显得捉襟见肘、英雄无用武

之地了。然而一旦掌握了这两个编译器，你的收获将是

空前巨大的。所以，如果你想开发梦幻之作，强烈建议
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你使用 $%&’() 或者 *+,--，不要在起跑线上就输

给了别人。关于 ’ 语言编译器，可以参看《电脑爱好

者》./ 年 0! 期《形形色色的 ’ 语言编译器》。

KLMNOF
单枪匹马闯荡江湖的时代已经结束了，各位游戏

制作爱好者们当然应该结队出发，互帮互助共创辉

煌！

首先，寻寻觅觅，四处结交“臭味相投”的“狐朋狗

友”。根据以往 1-, 游戏的经验，“酒馆”、“旅店”是招

募朋友的好去处（*2334567：绝对的 1-, 幻想症！病得

还不浅）。擅长编程的、画图拿手的、音乐在行的、文采

翩翩的⋯⋯只要是对游戏制作有浓厚兴趣的都成。根

据队员的特长，可以分为企划、程序、美工、音乐音效等

职务。

ABCDEFG,HIBhJKFG,
LMNOP,V"NQ9,3RhSTMNU
VC=WX,YZ3R%

什么是制作游戏的第一步？那当然

是游戏的创意！创意创意，简而言之就是你想通过怎样

的方式让玩家体会什么样的感受。具体地说，创意包含

了两个方面：主旨和表现形式。

主旨乃游戏之灵魂，一切的一切都必须围绕着这

个主旨而发挥，不能偏离。比方说，如果你想制作一个

古装的武侠游戏，表现少年侠客的英勇和多情，那么别

加入不伦不类的赌博小游戏，让人感到“耍老千”的乐

趣，除非你纯粹想搞笑。

表 现形 式就 是你 要定 义的 游戏 类型 ，是 1-,、

8,&、&%9 还是 %’&。不同的表现形式对主旨的表达

有不同的作用。同样是三国游戏，光荣的《三国志》系列

就是策略类的典范，如果做成格斗类的就成了《三国志

——— 赤壁之战》，或是桌面类的《爆笑三国志》，甚至还

能是即时战略类的。虽然这种类比并不十分严谨，但是

表现形式对游戏主旨的表达确实起着决定性的作用。

在正式着手制作游戏之前，企划部的首领们要好好考

虑这两点。

游戏的创意直接关系着游戏的成功与否。小小的

一个《俄罗斯方块》竟然能够风靡全球经久不衰，其极

为出色的创意不啻是决定因素。《创世纪》的神秘诡异、

《大富翁》的轻松明快、《命令与征服》的惊险刺激，游戏

优秀的创意固定了这些游戏永远的经典地位。

我个人认为创意贵在创新。一个全新的体验一定

会受到夹道欢迎的。以《美少女梦工厂》为代表的养成

类游戏，以《命令与征服》为代表的即时战略游戏，以

《金庸群侠传》为代表的单机 ):* 类游戏，虽然这些

游戏远非尽善尽美，然而从这些游戏受欢迎程度就能

看出创新的重要意义了吧？如果你突然来了灵感，快拿

张纸找支笔，把瞬间的突发奇想记载下来，说不定这就

是改变电脑游戏历史的智慧火花呢！

要有一个好的创意并非易事，所以，你可以借鉴别

的游戏，取其精华去其糟粕，在原有的基础上搞出自己

的创意。不过，这样做，你的创意容易在不知不觉中固

定在原来的模式中而少有创新，“差不多”的游戏是没

有人愿意玩的。

还有一点，电脑游戏的创意最好大众化一些，使得

大多数人能够理解其中的含义，免得虽是阳春白雪可

曲高和寡。究竟该怎么做，你自个儿掂量着办吧！

角色的设定又是一个非常关键的环节。如果你以

前曾经酷爱游戏机，那么你一定会对东瀛游戏的角色

设定拍案叫绝。《快打旋风》中，看似普通的女高中生

樱，她的人气度竟然会如此之高，令人不得不佩服

’%-’() 卓越的角色设定能力。《古墓丽影》中劳拉天

使脸庞、魔鬼身材，英姿飒爽令人过目不忘，这都归功

于出色的角色设定。

剧本相当于整个游戏的灵魂。剧本具体设定了游

戏的开端、版面、剧情流程、结束等故事大纲。然后故事

情节、对白嘛，当然是语言天才们的活儿了。语言的精

妙、构思的奇巧，给你的电脑游戏带来的好处是不言而

喻的。
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程序员是电脑游戏的主要实现者。

相同类型电脑游戏之间的比较，在很大

程度上等同于游戏程序的比较。谁的程序错误少，谁

的程序运行速度快，谁的程序界面更友好，谁的游戏

就更出色。由于程序员身负重担，更应该谨慎小心，特

别是在编写基础函数库更别出错，尽量避免程序中的

./0。

程序员的宝刀无外乎编译器了，某

种 程 度 上 程 序 员 是 非 常 幸 福

的，世界上竟然有着那么多的编译器：

小到 12&1、32&1，大到 .456278
9 : : 、 ;<&/26 9 : : 、 9 : :
.=#>?@*、8A0!!、B23941 9、C<0C 9、8D6!C<、;<E
&/26 .2&<9、!2&926，而且很多是可以跨平台使

用的。不过呢，每个人精力有限，不可能对所有的都

非常精通，不过作为“法师”的程序员应该对其中的

某几个编译器达到了如指掌的程度，这样在写游戏

程序的过程中才不会觉得力不从心。

要写一个出色的电脑游戏程序，程序员必须对电

脑，甚至是电脑硬件有一个更为深入的了解。如果你

觉得自己的等级和经验值不够的话，最好抓紧时间努

力修炼吧，F!D 可帮不了你的忙！我建议大家首先要

多注意平时知识的累积，多读一读别人的程序是怎样

的思路，怎样做才是效率最高的。其次就是利用网络

学习，网络上的信息量大得惊人，你一定会找到自己

所需要的资料。再次，就是要多动手写程序，在挨打中

学会挨打。再再次，那就是多玩游戏啦，丰富自己的想

像力，为自己多积累经验值。多听多看

多游戏，小兵也能变英雄！

+3rs\$,-+./0,a1}>
V23,+3h"c’45z6,756,
dEh8’9:;<ZjL=>>-a,Z

_/0hd?@FGAB8CD%

给游戏披上华丽外衣的人就是美工了。我认为，

游戏给人的第一印象是极重要的，许多唯美主义者，

就算游戏主旨多么高尚、情节多么曲折，如果游戏画

面一般，就很难打起精神来。欧美电脑游戏的美工极

为出色，《帝国时代》中精美至极的手绘风格简直达到

令人瞠目结舌的程度，绝对值得“国产”美工们借鉴。

美工能够使用的工具软件非常多，像什么 !’(%(
&’()、!"#$% &’() )*(、9(*@>8*"G 等一大堆，版本当然

是越高越好。如果要处理三维的物体，H8& 12I 又是

必不可少的了。美工的电脑配置最好高一些，不然当

电脑不紧不慢地渲染处理时，一个急脾气的美工非把

电脑砸了不可！

EFEGH,RE$"-IJ,%23,EF9:K#
LMNO,REhPFH,QE\$R2h[S,TU%

一般来说，搞电脑音乐（这儿特指

1<8< 音乐）创作的一般是要精通乐器

的，等级在十级就可以了。制作电脑

1<8< 音乐的工具当然是 9"J@B">J !*(
2=?#( 啦，各位音乐天才们可以放情舒

展你的才华，创作出超越《仙剑奇侠传》的优秀作品！

搞音效（这儿特指 B2;D 或 ;49 波形文件）创作

的，只要有表演才能就行了。在声卡的 6#$@ <$ 孔上插

上一个话筒，接着打开【程序】"【附件】"【多媒

体】"【录音机】，就可以开始工作了。当然，“录

音机”的功能太弱了些，9((> D?#E
%(*、9*@"%#K@ 6"L 的 B"K@ &%=E

?#( 是两个功能更为强大的

B2;D 波形文 件的 编辑工

具，经过它们的处理后，你

根本分 不清到 底这 是人叫

还是怪兽叫！

4M！队伍终于集结起

来，让我们向着共同的辉煌目标昂首挺进吧！ N45 O
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他，是我的一个好朋友。平时在一起玩，一起喝啤

酒。我对电脑着迷，而他对电脑并没有什么好感觉。也许

是他上班 ! 小时一直都在指挥着电脑，已经让他感到很

疲惫了吧。

有一天，他从别人那里拿来了一个“猫”（调制解调

器），说是想看看我平时总向他“推销”的“网”究竟是个什

么样子。我很高兴他能感兴趣，这样我们喝啤酒的时候话

题就更多了。

我为他的机器接上“猫”，装好驱动程序，立即拨号上

网了。上网并没有明确的目的，于是开始了网上的随机漫

游。他对搜索引擎没有太多的兴趣，面对成千上万的搜索

结果感到可笑。他似乎很认真地对我说，“是不是在地址

栏里瞎打个啥，都能出现响应地址呀？”。我没有做声，看

了看他，于是我们俩哈哈大笑起来。我说，“还是带你去有

‘人’的地方吧。”我带他去了网上聊天室。

和许多人一样，在上网之初都是没有自己网上昵称

的。在登录聊天室的时候，不得不为自己临时起一个名

字。朋友尝试起了个名字，按“确定”，片刻，出现的网页告

诉他名字已经存在。于是，他又换了一个，又一次重复

了。“不要太俗了嘛”，我在一边半开玩笑地说。“好，就叫

‘三浪’吧”，他果断地说。看来这次没有重复的了，登录成

功。“什么意思？三浪，哪三浪呀？”我在一旁奇怪地问着。

朋友又哈哈笑了起来，“我也不知道”。

也许碰上上网高峰了，聊天室的人很多，显得乱哄哄

的。我对他说，“也许是上网的女孩子太少了，所以女孩子

在这里是最受欢迎的。所以，如果你受到了冷落，不要太

伤心呦。”朋友听着我的话，嘴里应酬地说，“是啦，是啦，

我知道了”，而眼睛却一直盯着屏幕里不断刷新的文字。

看来他对这个东西比较感兴趣。由于我的工作还有个尾

巴，就先告辞了，留他自己在那里 "#$%。

当第二天再见到朋友时，他略带娇黄的面容让我很

是不解。要知道他的身体比我棒多了。上前一问才知道，

他一直聊到凌晨三点才下线。他真的“中毒”不浅？我迫切

地想探个究竟。

回到办公室，他用力地揉着脑袋，笑着对我说他

"#$% 的经历。刚进聊天室，他没有马上发言，而是静静

地看了一会儿。在拥挤在聊天室里，他看到一个叫“萍水

相逢”的网友。凭直觉，他认为那是一个女孩。她虽然挤在

聊天室里，却很少发言，似乎更愿意当一个观众，就和我

的这个朋友差不多。在这个只见其名，不见其人的网络世

界里，登录用的昵称变成了与每个人的相貌一样重要的

东西。也许是“三浪”这个名字实在晦涩难懂，也许是“萍

水相逢”这个名字激起了我朋友的联想，他们两个人成了

整个聊天室的主角。“萍水相逢”不再沉默，而是不时地提

出新的问题，让“三浪”做答，虽然不时会有其他人插话进

来，但滚动的屏幕上似乎只能看到“三浪”与“萍水相逢”

的一问一答。如果“萍水相逢”对“三浪”的对答不满意，就

不会谈得那么久，甚至忘记了时间的概念了。

“那后来呢？”我很希望知道故事的结果。“真的很倒

霉，在持续连线 & 个小时后忽然掉线了，后来重拨了许多

次都拨不通。等再次拨通，已经是十多分钟以后了。进了

聊天室，就再没有发现她的踪迹。当时连声‘再见’都没有

来得及说呀。”朋友十分遗憾地说。

“今天我还要去。”朋友坚定地说。这时我才发现他的

脸上的倦色不知是在什么时候已消失得无影无踪了。

当天晚上，当我想给朋友打电话的时候，那里一直占

线，他一定在上网。就这样，一个星期，我晚上就没有能再

和朋友电话联系上。看来他已“无药可医”了。

当白天见到他的时候，他总会兴致勃勃地给我讲前

一天晚上的故事，告诉我他与“萍水相逢”的故事。他与我

的聊天话题就开始只局限在“聊天室”和“萍水相逢”上，

看来没有人愿意和我一起喝啤酒侃大山了。

不知道是谁将朋友用公用电话上网的事告诉了单位

领导，还是单位领导发现他由于缺少睡眠而变得工作效

率低下，或是单位领导担心电话费超支，我的朋友受到了

领导的严厉批评。领导甚至下了个规定，禁止所有人员上

网，一经发现还要严肃查处。更让朋友生气的是，单位领

导命令总机封闭了朋友上网的特服号，上网成了不可能

的事情。

我的朋友也许是为了与“萍水相逢”说声“再会”，也

许是为了继续那在虚拟空间里才能找到的情感，自己跑

到 ’() 的门市部注册了一个帐号。但一个多星期已经过

去了，当他再次使用“三浪”的名字登录到那熟悉的聊天

室后，却再也没有发现那熟悉的昵称———“萍水相逢”。又

是一个星期过去了，注册的时间很快就用完了，朋友依然

没有找到“萍水相逢”。我看出他很失望，很伤心，因为他

把“猫”还了，因为他变得沉默寡言了。也许这全是我的

错，当初不应该将他带入这个世界，不该带他来这个有

“人”的地方。 *‘a b%cd +
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随着 !"#$%"$# 的不断普及和

中国公众多媒体信息网（&’( 网）的

开通，上网的人越来越多，网上交

友、网上聊天、网上购物、网上订票、

网上⋯⋯，网络已经极大地改变了

我们的生活。在这中间，网上医生作

为网民中的一个特殊群体，正款款

而行地向我们走来。网上求医也不

再是遥不可期的事了。

&(() 年 * 月，山东少女杨晓霞

因手臂腐烂进京求医，会诊医生一

筹莫展，后来通过因特网详细描述

病情，发出求救信号，几天内就收到

了来自世界各地的 +,, 余条诊断信

息，使其得到及时的诊断和治疗。

&(() 年 - 月，清华大学化工系 (+ 级

女生朱某出现奇怪的中毒症状，也

是通过因特网发出求医信息，收到

来自世界各地的 &),, 多封回信，参

考这些信息确诊为铊中毒。&((. 年

&, 月患强直性脊柱炎导致两侧髋关

节强直、瘫痪在床已达 . 年之久的

乌鲁木齐青年丁亮，通过因特网求

医，引起美国乔治亚医学院关节置

换中心 /0123 教授的注意，在美国强

生公司的赞助下，来到乌鲁木齐为

其免费施行了人工关节置换手术。

而同样的手术如果到美国去做包括

路费要花费 - 万多美金，这是普通

人难以承受的。丁亮激动地说：有人

说 !"#$%"$# 将会改变世界，我确

信是这样的，起码它改变了我的人

生。⋯⋯所有这些都是网上求医的

佳话。

当你或你的朋友和家人身体有

了不适或困惑的时候，到网上查询

一下，应该会得到一些关于这种疾

病的信息的。各地的 &’( 信息港主

页上一般会有医疗保健的栏目，多

数搜索引擎的主页上也有这方面的

内容，许多医院也都建立了自己的

网页。如果要去某一家医院就诊，事

先了解一下你要去求医的医院的信

息，如查询一下该医院的大体概况、

该院专家的特点和专家门诊的时间

等，可能会减少很多求医时的盲目

性。搜狐的“卫生与健康”栏目收集

了一些国内上网医院的地址连接，

45526 7 7 8889 :04;9 <0= 7 >3?@54 7
!A:5B5;53 7 >0:2B5?@ 7 ；网易的医疗健康

栏目也有类似连接，45526 7 7 40=39
A353?:39 <0= 7 =3C 7 BAC3D9 45=@E&；北

京 的 各 大 医 院 信 息 在 首 都 热 线

45526 7 7 8889 +’*9 A35 上都可以查询

到，近来该网站还开设了网上挂号

服务，如果要到北京看病，您在全国

各地都可以通过该服务挂号看病，

再也不用提前来到京城凌晨早起排

队挂号了。但是我要提醒您的是，如

果不是真的想看病，千万别恶作剧

地乱用网上挂号，糟踏了一个号位

是小事，因此引起医院对此类服务

丧失信心，从而取消网上挂号就是

得不偿失了。到时候，喊“狼来了”小

孩的苦果是要我们自己去品尝的。

现在，远程医疗服务已在各大

医院开展，需要向医院提出申请，通

过专线邀请专家。当然了，要交一笔

不菲的会诊费。尽管这种会诊的权

威性较大，但这属于医院诊疗业务

的范畴，主要服务对象是住院的疑

难病人，离我们普通网民的距离还

是远了一点。严格来讲这些专家也

属于网上的医生，但是就其服务的

实质和普通的专家会诊相比，除了

媒体传播上的区别以外，并无任何

不同。今天我要介绍的并不是这种

远程医疗服务，这里所说的网上医

生，是指在网上有自己的网站、并且

在 网 站 上 提 供 医 疗 咨 询 服 务 的 医

生。当然，目前在国内这些咨询服务

几乎全部都是免费的，是这些网上

医生奉献给我们网络的一片乐土，

尤其是在医学商业网站和官方网站

还不丰富的情况下，这些个人网站

就构成了网上医学资源的一道独特

的景致。这些网上医生大多具有较

高的学历，许多人是医学博士或者

医学硕士，他们大多是医务工作者

中的电脑爱好者和网友，也有相当

多的临床经验和学术素养，只不过

大多还不是很知名的医学专家，因

为知名专家往往有较多的学术活动

和社会活动，很难有时间做自己的

主页，但是网上医生解决自己专业内

的医学问题或者答复一些咨询还是绰

绰有余的。

如 果 您 要 搜 寻 上 网 医 生 的 信

息，中国康复城的医师苑主页还是

不错的，国内上网医生的个人主页

地址一般能在这里找到，而且，这些

列表是根据医生所从事的专业划分

的，如：分为内科、外科、妇产科、儿

科 、 ⋯⋯ 等 ， 地 址 是 45526 7 7
8889 134?F<B5G9 A359 <A 7 G:HGG 7
G:HGG9 45=。另外，网易提供的网易医

药保健类站点排行榜（前 &,, 名）也

可以供您参考，地址是45526 7 7 F3:59
A353?:39 <0= 7 <IB J FBA 7 1?53 7 1?53?K
551BF9 <IBL医药保健。从中可以找到访

问人数较多的前 ), 名和前 &,, 名网

站。只是比较难以从网站名称上看

出医生所从事的专业。

下面我就这些网上医生在个人

主页上所提供的服务作一介绍。首
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先，这些医生所从事的专业都会在

主页上反映出来，他们会重点讨论

本专业的学术问题，也会有许多网

上医学资源的连接书签，当然这些

多是给同行看的。但是，这种提供给

同行的资料会吸引更多的医生到这

个站点来，您在该站提出自己的困

惑时，就不仅能够得到站长的回应，

也有可能会得到其它浏览该站的医

生的回应。笔者是一个骨科医生，在

浏览其他医生的主页时，遇到牵涉

到 我 专 业 的 咨 询 时 总 是 会 予 以 回

应，这和在火车上听到广播找医生

时的反应是一样的。您的信息可以

通过以下途径发送：（!）在留言板上

书写留言，这是大多数网站采用的

方式。（"）给医生发送 # $ %&’(，通过

# $%&’( 可以更加详细的介绍病情，

还不会把留言板搞的一片狼籍。必

要时可以通过 # $ %&’( 寄送医学影

像资料，如彩色照片（皮肤病患者）、

) 射线照片、*+ 和 ,-（磁共振）照

片等，但是不经过允许，还是尽量不

要贸然地寄送影像资料，因为影像

资料文件比较大，下载很费时间，当

然，如果得到医生的同意或建议是

可以的。（.）//0 论坛，这种发表在

//0 论坛上的帖子得到其他医生回

应的可能性更大一些。起码站长是

会给您回应的。任守松的脊柱外科

园地（12234 5 5 6773’89: ;9&1: 892）以及

马 真 胜 的 骨 科 医 学 网 （12234 5 5

<<<: 8929&79: =>% 5 ? @>=2>6=8）就提

供了这种称为“骨科论坛”的 //0 方

式，供医生和病人之间以及医生之

间相互交流。在这里，您点击“发表

新文章”就可以发布您的信息，在接

着出现的“某某文章内容”的在线表

格中填写您的信息，并选中“所有回

应帖子全部用 #%&’( 通知我”或者

“仅直接（下一级）回应贴子才用 #A
%&’( 通知我”的选项，以便您收到

# $%&’( 后上网查看。

需要向大家说明的是，因特网

上也有庸医，德国海德堡大学的研

究 人 员 在 最 近 出 版 的 《BCD*#+》

（《柳叶刀》）杂志上撰文告诫患者，

根据他们的调查结果，“网上医生”

中混有没有受过训练的江湖郎中。

研究人员以一位虚拟病人的口吻向

!E 位网上医生发去了 # $ %&’(，这些

网址都设在美国，其中有 E 个向病

人收费。这位虚拟病人 FF 岁，接受

肾移植手术后不久，胸部皮肤出现

了一块较大的皮疹和一些水疱，询

问医生应该如何治疗，是否应该马

上到医院就诊。有 !G 个网上医生回

了信，其中 . 人称皮肤病不是自己

的专长而未提出治疗方案，有 F 个

人正确地诊断出病人患的是带状疱

疹，建议到医院接受药物治疗。但是

另两位的诊断是完全错误的，其中

一位还要求交纳诊费 "F 美元。研究

人员指出，这两名庸医使人们对通

过因特网就医的可靠性感到担忧，

因为类似的错误诊断会耽误病情而

危及病人生命。问题还在于，目前还

无法对“网上医生”进行资格认定。

因此建议成立一个国际性的独立机

构，专门对“网上医生”进行资格评

估并为他们颁发相应的营业执照。

我想，正如现实生活中大量地

存在庸医一样，网上也不可避免地

存在庸医，尤其是在网络较发达的

西方国家，这样的事是很难避免的，

我们大可不必因噎废食。所幸的是，

国内的庸医中掌握了熟练的计算机

和 网 页 制 作 技 能 的 人 可 能 并 不 很

多，尽管不能肯定将来会不会有类

似的人在网上行骗，至少目前还比

较少见。我们既然不会因为医院里

可能存在庸医而不去看病，也就不

会因为网上存在庸医而拒绝接受网

上医生的咨询。

总之，随着上网医生的不断增

加，通过因特网提供医疗服务的网

上医生也会越来越多，网络的医疗

服务功能也就会越来越强大，让我

们大家共同维护这个宝贵的网上资

源吧。

后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话后话：笔者是一位网上医生，不过

是不收费的那一类，而且可以肯定不

是一位庸医。其专业和研究方向是脊

柱外科和颈椎病，可以提供骨科疾病

尤其是颈肩腰腿痛等常见病的咨询服

务。 "
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免费的电子刊物

国家 !"#$%"$# 证书培训考试
中 华 人 民 共 和 国 劳 动 和 社 会 保 障 部 职 业 技 能 鉴 定 中 心 主 办

中央人民广播电台开辟《国家级 !"#$%"$# 证书培训考试指南》栏目 播出频率：中波 $%& 千赫、’(& 千赫、)** 千赫 播出时间：每周日 )：&&—"：&&

适合大众的学费#国际通用的证书#成功的桥梁

《全国函授班》招生（总第 &’ 期）

())) 年是政府上网年⋯⋯
由国家劳动和社会保障部职业技能鉴定中心举办的《国家

级 !"#$%"$# 证书培训考试》是目前我国 !"#$%"$# 方面唯

一国家级权威考试，唯一国家级证书。《国家级 !"#$%"$# 考

试合格证书》全国通用，该证书作为上岗、就业、评聘的有效职

业技能资格证明，并与职务、工资等级紧密相关。

$团体 * 人以上优惠 报名电话：+&& , &-.(.(’*
$报名时间：即日起至 )) 年 ’ 月 (* 日止，本期学习时间：三个月

$汇款地址【注明班级编号】：天津市和平区 &(& 信箱

冯玉文收 邮编：/+++&+
【国家考试方法】：全部为 ( 小时上机操作，学员参加函授取得

结业证书后，可在全国 () 个省、市、自治区，共 (&& 多家国家

+,-./,.- 考试站报名考试，具体事宜请见《复习报名指南》手册。

中央台汇款地址：北京 *0! 信箱《电脑百花园》节目组 赵书芝收

电话：1 &!& 2 $$!’()$( 邮编：!&&&%!

诚征全国面授考试站
目前已在全国设立面授考试站 (&& 多家，为方便考生就近报

考国家级考试，现继续诚征面授考试站。全国各级各类教育机构和

条件具备的培训单位，均可向全国 +,-./,.- 考试服务中心申办

面授考试站。

全国 !"#$%"$# 培训考试服务中心
办公地址：天津市南开区鞍山西道风荷园 !) 号宝琪大厦一层甲 ! 号

报名电话：（&((）(’0!0!$*、(’0)$(") 邮编：%&&!"%
合作咨询电话：（&((）(’%’%$!$ 联系人：冯玉文

传 真：（&((）(’%’%$!$
. 3 45678 9:;< =>?76@# A=A# AB# @C 网址：DAA=8 E E FFF# (!GHI# @H4

网络操作员班（班级编号 "0(）

%特点：采用《全真模拟上网系统》教学，无需上网，只要有一台电脑，逼真模拟

上网后场景，点点鼠标，一学就会。教材编写适合中国人习惯，通俗易懂。全真模

拟考试环境，国考题库练习。

%教材内容：!书面教材：四册；"配套软件：! 套。

%收费标准：个人学员：()& 元 E 人；单位学员：%0& 元 E 人

高级网络操作员班（班级编号 "0&）

%特点：展现自我个性，重绘绚丽人生，轻轻松松制作主页，轰轰烈烈开创事业。

全中文在线模拟，直观清晰的图示，紧扣国家考试大纲，方便快捷的学习捷径。

%教材内容：!书面教材：四册；"配套软件（磁盘）：( 套 ) 张。

%收费标准：个人学员：%&& 元 E 人；单位学员：%$& 元 E 人

&!"#$%&’()*+,-./)!012345
&国家考试出题专家6738)#9:;<:! " #$%&=>)?@A=5
&提供国家考试试题题库 1 ) 大类 !0& 组 !&&& 题 2，减轻考试的压力和负担J
&结业采用开卷测试，合格者颁发《天津大学结业证书》和美国兰德施盖普

《!"#$%"$# 操作员证书》，持此证书者将有资格报名参加《国家级 +,-./,.-
证书考试》。

&弹性学习法：自由掌握学习时间，可提前或延后结业，未通过结业考试者，免

费重考，直到通过。

&初学者可逐级学习，网络高手可跳级报名。两班同时学习由浅入深，效果更好。

虽然国外的大量免费电子刊物面临着各种各样的

窘境，甚至微软的电子杂志《石板书》（!"#$%）从去年就

开始因为经费问题而开始收费，但国内的免费电子刊

物却继个人主页之后，如火如荼地开展起来。甚至大量

的个人免费电子刊物（&#’"’() "’*$ 邮件列表）也开始在

广大网友之间流行起来，成了又一种网上时髦。据不完

全统计，国内个人办的免费电子刊物已经有了四十多

家。从去年开始，一批优秀的、具有固定订户的电子刊

物自发成立了“+,- 中国电子杂志联盟”.$$/0 1 1 2.’3
(# 4 %5"6 7%#.6 (%$；创思更是以一种前所未有的热情把

个人内容连结起来，创建了“创思电子刊物合作同盟”

.$$/0 1 1 8886 .9$#)%6 (%$， 势 头 直

逼国内老牌的电子刊物网易和索

易。

应该说在目前国内这种上网

情况下，办一份内容详实的电子刊

物确实是一种传播信息、造福于广

大网友并且给自己结交到更多朋

友的好办法。

那么，在时下越来越多的个人

网友加入到这个行列中来时，应该

怎么样才能办好一份自己的富有

个性的电子刊物呢？下面就我的一点浅薄意见与大家探

讨。

!!"#$%&’("#$%&’())

作为一个电子刊物的编者首先要明确自己具有哪

些方面的能力，是不是有时间，是不是有精力。因为对

一个编辑的要求实在是太高了，要能时时在网上泡着、

经常浏览大量网页并对各种消息新闻与 ::! 的贴子

有着敏锐的洞察力，能把握大家的心理，把握网上新闻

的焦点，但又不是盲目的跟从和炒作，有自己独立的思

维和见解，并且能通过刊物把它体现出来。最好是自己
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协办单位：

信息产业部信息中心

中国计算机行业协会

中国计算机用户协会

中国信息产业商会

咨询电话：’"#"()!"#**)* )!"+!#",

!"#$%&’() *+,-. !"/
0"12345678 9-:;<=>

批准赞助单位：

中华人民共和国信息产业部

主办单位：

中国长城电子展览公司

展示范围：

网络、通讯产品

!"#$%"$# &
!"#%’"$#

电子商务系统

最新系统软件和

家用软件

商用家用电脑及外部

设备

中国重点信息化工程

配套产品

或者自己的网站在某些领域已经能够达到权威的地

步，那样，你的刊物就会很有影响力了。

!!*+,-.*+,-.))

首先( 在办刊物之前必须明确在内容上要把它办

成什么样子的杂志，重点突出的是什么主题，而自己又

在哪一方面有一技之长，并能通过杂志把它表现出

来。在这一点上，国内不少个人的电子刊物都做得相当

出色了。比如有介绍电脑硬件知识的，精彩网址点评

的，专门刊登笑话幽默的，摘录网上各论坛精彩文章

的，致力于新闻评论的等等。当然也不反对你搞成一个

综合类的刊物，但一般而言，作为个人，想办成一份出

色的综合类刊物，在人力、财力、精力上都会心有余而

力不足。所以即使要搞也不妨侧重于某个主题，其他方

面则作为点缀。千万不要搞成东拉西扯、漫无主题的大

杂烩。

内容更新要及时，不一定要原创，但一定要新，做

到人无我有，人有我新，人新我快。有突发性事件更要

及时更新，不惜以出号外、出增刊来第一时间发送出你

所编辑到的信息。比如办电脑技术类的刊物就应该在

一旦有 )!* 之类大杀伤力的病毒出现之后，以第一时

间通知订户。办网上精彩贴子转摘的刊物，更是应该要

新要快，要在好的贴子尚未广泛传播之际以第一时间

做到刊物里发送出去，让自己的订户能够比别人、比直

接到论坛里去看贴子的人更快看到帖子。不要都过去

老长时间了还在发《第一次亲密接触》之类的残羹剩

饭。记住，要让你的订户觉得你的刊物不是可有可无

的，而是他们网上冲浪的一个好帮手，好向导，觉得你

的刊物是实实在在为他们服务的。

!!$/01$/01))
目前国内的电子刊物中用 *#+, 来做的还不是

很多，绝大部分仅限于纯文本的方式。纯文本的方式做

起来简单，读者阅读起来也不存在兼容性的问题。

*#+, 方 式 的 刊 物 又 分 为 单 页 *#+, 和 复 页

*#+,。*#+, 的方式显得页面华丽，图文并茂，符合

了电子刊物的特点，一期杂志就像是一个被 $+’!, 下

载了的网站，阅读起来更加方便。已经成了电子刊物发

展的方向。

!!23412341))

+-./.01 /.23 邮件列表当然主要是以电子邮件方式

来传播，因此它发送时的安全性（有没有病毒）、快捷性

都显得相当重要。第一，要确保你发送出去的东东没有

病毒。现在大量新型病毒通过 $+’!, 被广泛传播已经

成了一个大问题，所以刊物的编辑必须要保证从你手

里出去的东东没有病毒，因为这关系你刊物订户的安

全和刊物自身的声誉。第二，订户通过 $+’!, 来收取

刊物，速度快慢也不得不考虑。本来大家预订刊物就是

为了省时省钱地看到网上的第一手的信息，没有人愿

意等上个老半天来等一份也许可有可无的东东。所以，

文件到底有多大？这就涉及到一个你的刊物是由什么

方式来发送的问题。#4#？*#+,？5!6？这三种方式

中 *#+, 做成的文件肯定显得较大，传送起来也较

慢，但它具有图文并茂等不可替代的优势，必将成为未

来电子刊物的主流，所以一般建议把办好的 *#+, 杂

志用 5!6 打包后发送。

!!56785678))
办好了一个刊物必须有读者，即定户，否则刊物也

就失去了生存的土壤。一开始可以在自己认识的朋友

圈子里小范围的传阅，通过他们介绍给别的朋友。等积

累了一定经验，刊物大致定形了以后就可以在各 778
贴帖子，以吸引更多的订户，甚至通过其他已经较有名

气的电子刊物作链接

为自己作广告，可能

的话也可以加入电子

刊物联盟，再或者可

以主动给别人投递刊

物，请别人试阅、批

评，但应注意投递的

东 东一 定 要 短 而 精 ，

实用且富有特色，只

有这样才可能引起对

方兴趣，要不然就会

适得其反，被别人当

成垃圾邮件不算，还

会让人反感。 "
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!武汉 罗暄

各位网友一定有到处苦苦寻找免费电子杂志的

经历。一天，笔者偶尔在网景的主页发现一个网上免

费电子杂志向导，内容翔实，订阅极为方便，不敢独

享，特地介绍给大家。

首 先 登 录 到 网 景 的 主 页 （56678 $ $ )))*
1-69/:7-* /0,）; 在主页的右下角，有 <= 2 >?@A<BCDE
FBCC C 2GHIHJ<=C 链接; 也可进入网景在中国的

站 点 （56678 $ $ )))* 1-69/:7-* /0,* /1 K 有 FBCC 2
CJ<=C 链接，点击后就进入订阅页面。订阅页面上有

一个分类框，用来选择类别，有商业、新闻、娱乐、体

育、时尚、健康、文艺等十三个分类，百余种免费杂

志。如新闻类包括鼎鼎大名的 D==、LMHE?AHN、

H>D=COM 等；娱乐类包括 MHP?= GHIHJ<=C；时尚

类有 CPPC，商业类包括 HGHJ?* D?G，这个网上书

店可是 <=ECB=CE 上升值最快的公司。心动了吧，好，

让我们看看怎样订阅吧。网页左侧是订阅列表，右侧

是杂志介绍，在每个杂志介绍下有两个按钮，MCPCDE
和 Q.-)M:,7R-，按下 Q.-)M:,7R-，即弹出一个窗口，窗

口内是有关此杂志的概要信息，如果决定要订哪个杂

志则按 MCPCDE ，左边的订阅列表即显示出你所选择

的杂志，可连选几项，选完后按 MS+9/T.+- 钮，进入一个

填表单，上面有几项必须填的内容（带’号的），包括

名称、密码、信箱地址等，填完后提交，出现一段信息，

提示是申请已收到，马上会发出确认信，回复即可。

在申请时要注意将浏览器设为接受 D??U<CM; 千

万不可设为总不接受 D??U<CM，否则，申请不会成

功。而且你所指定的收信信箱、所使用的收信软件都

必须支持 VEGP 邮件。如果你的信箱不支持 VEGP 邮

件，可在网景的主页上申请 LMH* =CE 的信箱。以下是

部分杂志的介绍，供大家订阅时参考。

D==OC> 上绝大部分的新闻都来源于 D==，而

且 D== 每天都通过它的体育、时事、商业报道补充当

日发生的重大事件。

HGHJ? 网是最好的图书在线销售站点，价格优

惠，图书种类多。

LMHE?AHN 今日美国; 图片丰富，不可不订，日

报。

=HE<?=HP IC?IBCWV<D ?=P<=C《国家地理》

杂志，这个杂志资助了许多探险行动，每月发行两

次。

CPPC <=ECB=HE<?=HP W<DELBC 来自《世界时

装之苑》的报道。

MHP?= GHIHJ<=C《沙龙》的电子版。

M?=N W<DELBC 报道好莱坞的最新动态，周报。

A<M=CN* D?G 迪斯尼公司的网站，介绍迪斯尼

出品的动画，电影及各项活动。

D>M MW?BEP<=CX M WCBM?=HP MW?BEMWHIC
哥伦比亚广播公司的综合体育报道，日报。

H>D=COM 股票及全球的经济新闻，由美国广播

公司发布的每日报道。

D=CE A<I<EHP A<MWHEV 业界新闻，号称全球

第一的技术站点，周报。

其实除了这些，还有更多的好东东待大家去发

现，而且，这个杂志列表每个月都会更新一次。大家快

去订吧。

"
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现在喜欢自己装机的朋友越来越多，前不久，在给

好友装机时，参看了《电脑爱好者》近几期的杂志，便在

朋友面前现学现卖，得意洋洋地悉数了一番赛扬 !!!"
如何在梅捷 #$" % 上超频到 &’’()*，帝盟的 +,’ 声

卡如何发挥 "!- 的声场定位效果，昆腾的火球 . 代硬

盘等，云山雾罩一番，便拿着 (/012 上路了。

别的配件都很快拿齐了，但在选择显卡时犯起了

犹豫。拿人钱财忠人所事，这个在整个系统中的重要部

件 ， 丝 毫 马 虎 不 得 。3//4//5 还 要 加 一 块 5- 卡 ，

$167811 又有点不伦不类，95’’ 的画面不错，但速度欠

缺。在市场中转来转去，一块撼讯 :;5<=>?6@A@（以下

简称 :;5<）吸引了我的注意。

从外观上看，这块 :;5< 卡布局独特，卡上均使用

贴 片 式 、 高 集 成 度 的 元 件 ， 板 载 ;#($ B < 的

+-="(。内存排列极有规律，整张卡给人的印象美观

大方。特别的是为保证 :;5< 在苛刻的工作环境下也

能稳定工作，在显示芯片上加了一个别致的小型风扇，

超薄设计的扇片不但不会影响到旁边的 C:D 槽，而且

特别安静，风力一点也不弱。这一体贴的设计，为超频

一族提供了方便。

通过和老板攀谈，得知这款名称为撼讯 :;5< 的

显卡，实际出自联讯公司。而联讯在被中凌收购后，开

始为中凌生产板卡。原本联讯的技术力量便不弱，加上

中凌的投入，,< 年，他们生产的 3//4//;、>.E’、.5E 等

一系列板卡压得其它的一些生产能力不强的厂商喘不

过气来。3//4//; 至今还供不应求。撼讯 :;5< 是该公

司今年的主打产品，不仅做工精良，而且保持低价位。

在同类 @A@ 产品中售价只有 ;’&’ 人民币，甚至低于

小影霸。

根据老板提供的 :;5< 的有关性能资料，这块卡

具有一流的 5- F !- 性能，;5< 位 5- 引擎，最大支持

;,5’G;5’’ 分辨率及 5’’)* 的垂直刷新频率。在 !- 性

能方面，这块卡上的 @A@ 芯片具有两个独立的纹理处

理引擎，可以在一个指令周期内执

行 两个 纹 理 处 理 ， 每 秒 钟可 处 理

;H < 亿个像素，生成 #’’ 万个三角

形 （ 哇 ， 这 个 速 度 快 赶 上 两 块

3//4//5 以 +ID 方 式 工 作 的 性 能

了）。机不可失，就是它了。

所有东西买齐，抱回家一通忙

乎，照着 :;5< 包装中的中文说明书

装好驱动程序。下面，就有好看的

了 。 先 是 用 以 JK109I 为 "CD 的

LM6N15 横扫一通，杀个血流成河。

再 装 上 以 ->O1PQ#H ’ 为 "CD 的 D0R
P/S>0T，架起高射机关炮，被打得粉

碎的敌机四处飞落，爆炸后的光影

映在基地，无论在速度或是画质上都令人惊叹。

再 掏 出 检 验 显 卡 的 制 胜 法 宝 ——— !- U>0R
$10P8,<，才发现 :;5< 的驱动程序非常完备，不仅可

以 很 好 地 支 持 -!-， 而 且 还 包 括 了 功 能 完 备 的

JK109I D:-， 支 持 !- ("V 专 业 绘 图 软 件 。 支 持

-O>O1PQ#H ’ 中的多中新增功能，竟然完全支持 !- U>0R
$10P8,< 中 的 E; 项 !- 功 能 ， 而 且 对 于 更 新 的 !-
U>0$10P8,, 中的 &, 项 !- 功能也只有三项不支持。可

见这块显卡在设计和驱动程序的编写上下了一番工

夫。

这张显卡不但 !- 加速强劲，其 5- 显示也是悍马

一匹。在相关 5- 测试中，它的表现出类拔萃，可以和

其它任何主流显卡叫板。在清晰度上的表现可圈可点，

不论解析度是 ;’5EG.#< 还是 ;5<’G;’5E，它都能将画

面清晰地再现，即使看久了也不会觉得眼睛疲惫。

接下来就是超频实验了，由于它使用的是 B < 的

+-="( 显存，芯片上又做了一个小风扇，所以，我成

功地将 :;5< 的内存时钟频率超到了 ;5&()*，核心时

钟频率超到了 ;;’()*。而且，即使在超频时，软件测

试芯片温度也保持在 &’ W #’ 度之间。朋友在一边乐得

都快要流出口水了。虽然是 +-="(，但性能无任何缺

陷。而且，在市场上的所有 @A@ 卡中，好像只有艾尔莎

的显卡是 +9="(，据说表现也一般。小小的缺憾是与

帝盟的 @A@ 比起来 :;5< 没有 @3 输出，不能在大屏

幕电视上玩游戏了。

另外，:;5< 附带了一个十分不错的 -3- 播放程

序 U>0-3-，界面十足是一台高级 -3- 机。可惜，我们

没有 -3- 光驱，不能领略 :;5< 播放 -3- 的情景

了。

打住，打住，站在身后的朋友看着我一个人在鼓

捣，早已不耐烦了。一把把我拉到一边，跑上极品飞车

了。此时，我才恍然大悟，这台电脑不是我的。

!

"北京 首彤
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·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

!" #!仍然是“千呼万唤不出来，抱着琵琶全挡

脸” $什么话% & ’() 市场格局依旧，(!价格略有下

降，但还是令大多数玩家望尘莫及。“赛扬”稳居霸主

之位，价位变化不大，("则受 (!冲击而大幅降价，尤

其 ("*+,，散包已降至 -.+, 元，吸引了不少玩家“投

奔”而去，这批散包 ("*+, 采用了与 (!相同的封装

形式，造假的可能性很小，也是其备受青睐的原因之

一。!" # / *,, 的价格变化不大，而 !" # / *+, 令人惊异地降

至了 "+, 元，令人不禁感到“英雄末路”的悲凉。

主板价格近来略有下降，由于 01 芯片组的寿命比想象的

更为长久，所以大家也“该出手时就出手”，不要期盼“跳楼大甩

卖”了。

内存经历了几个月的“坚挺”后，从上个月起进入“熊市”，

".20 现在只要 ++, 元就可买到，这个价格看来已接近底线

了。

3456789:;;, 在本周上市，目前还只看到融丰一个牌子，从

其表现来看，+,, 元的价格高了一些，3456789 推出 :;;, 意在挽

回在显卡市场的失地，但从各方面的消息看，大家对其性能表

现颇有微词，尤其对于它对 ’() 的严重依赖极为不满，还是让

我们祝愿 :;;, 走好⋯⋯

火球八代在本月全面上市% 价格

定位很低，看来不久七代就会消失得

无影无踪了。但当前最超值的硬盘并不是火球八代，而是 <02
=7>?9@A -,B -C0，+.,, 转，+-/!0 DEDF7，支持 )G3G""，只要

-.", 元% 向来被公认为贵族盘的 <02 什么时候决定嫁入平凡

百姓家了H是不是该卖了我的火球七代 "B .C0 再⋯⋯H这些新

式硬盘大都支持新的 )G3G"" 标准，但到目前为止，这还只是

一个华而不实的“备用”功能，因为市场上只有少数使用 I<G
GA@JJ@ (KL M 和 2I(. 的主板真正支持 )G3G # ""，但即使你

买了这样的主板，)G3G # "" 所要求的 ;, 针排线却是难觅芳

踪。3N3 显卡降了不少，包括帝盟的 I++, 在内，OEPEQ7 *= 更

是降到了与 K5PE -/; 等二代卡相差无几的价位，欲升级的人

大可出手了。N". 模拟器使 I@@6@@"出货量大为增加%而台湾

产的 I@@6@@"也大都降到了千元以下，但这些低档 P@@6@@"品

质良莠不齐，望大家小心购买。

2@67R 市场近来有不少新品上市% 联想近日推出了使用

K@D?S7JJ 芯片的射雕 TK # /,,,，支持 IB :, U ?+"VJ7W 双协议，

不知性能怎么样，但价格却升了不少。同时出现的还有一款台

湾 OXGK! 制造的 )O0 接口的猫，号称是“世界上最小的 2LY
=Z2”，只有烟盒大小，全透明外壳，看上去很漂亮。现在上网

的人越来越多了，大家要注意连接效果与你的 <O( 端设备和线

路质量相关，买猫时应加以考虑而不可盲目崇拜品牌。

$!" &

!" #!仍然是“千呼万唤不出来，抱着琵琶全挡

脸” $什么话% & ’() 市场格局依旧，(!价格略有下

降，但还是令大多数玩家望尘莫及。“赛扬”稳居霸主

之位，价位变化不大，("则受 (!冲击而大幅降价，尤

其 ("*+,，散包已降至 -.+, 元，吸引了不少玩家“投

奔”而去，这批散包 ("*+, 采用了与 (!相同的封装

形式，造假的可能性很小，也是其备受青睐的原因之

一。!" # / *,, 的价格变化不大，而 !" # / *+, 令人惊异地降

至了 "+, 元，令人不禁感到“英雄末路”的悲凉。

主板价格近来略有下降，由于 01 芯片组的寿命比想象的

更为长久，所以大家也“该出手时就出手”，不要期盼“跳楼大甩

卖”了。

内存经历了几个月的“坚挺”后，从上个月起进入“熊市”，

".20 现在只要 ++, 元就可买到，这个价格看来已接近底线

了。

3456789:;;, 在本周上市，目前还只看到融丰一个牌子，从

其表现来看，+,, 元的价格高了一些，3456789 推出 :;;, 意在挽

回在显卡市场的失地，但从各方面的消息看，大家对其性能表

现颇有微词，尤其对于它对 ’() 的严重依赖极为不满，还是让

我们祝愿 :;;, 走好⋯⋯

火球八代在本月全面上市% 价格

定位很低，看来不久七代就会消失得

无影无踪了。但当前最超值的硬盘并不是火球八代，而是 <02
=7>?9@A -,B -C0，+.,, 转，+-/!0 DEDF7，支持 )G3G""，只要

-.", 元% 向来被公认为贵族盘的 <02 什么时候决定嫁入平凡

百姓家了H是不是该卖了我的火球七代 "B .C0 再⋯⋯H这些新

式硬盘大都支持新的 )G3G"" 标准，但到目前为止，这还只是

一个华而不实的“备用”功能，因为市场上只有少数使用 I<G
GA@JJ@ (KL M 和 2I(. 的主板真正支持 )G3G # ""，但即使你

买了这样的主板，)G3G # "" 所要求的 ;, 针排线却是难觅芳

踪。3N3 显卡降了不少，包括帝盟的 I++, 在内，OEPEQ7 *= 更

是降到了与 K5PE -/; 等二代卡相差无几的价位，欲升级的人

大可出手了。N". 模拟器使 I@@6@@"出货量大为增加%而台湾

产的 I@@6@@"也大都降到了千元以下，但这些低档 P@@6@@"品

质良莠不齐，望大家小心购买。

2@67R 市场近来有不少新品上市% 联想近日推出了使用

K@D?S7JJ 芯片的射雕 TK # /,,,，支持 IB :, U ?+"VJ7W 双协议，

不知性能怎么样，但价格却升了不少。同时出现的还有一款台

湾 OXGK! 制造的 )O0 接口的猫，号称是“世界上最小的 2LY
=Z2”，只有烟盒大小，全透明外壳，看上去很漂亮。现在上网

的人越来越多了，大家要注意连接效果与你的 <O( 端设备和线

路质量相关，买猫时应加以考虑而不可盲目崇拜品牌。

$!" &

火球八代在本月全面上市% 价格

定位很低，看来不久七代就会消失得

无影无踪了。但当前最超值的硬盘并不是火球八代，而是 <02
=7>?9@A -,B -C0，+.,, 转，+-/!0 DEDF7，支持 )G3G""，只要

-.", 元% 向来被公认为贵族盘的 <02 什么时候决定嫁入平凡

百姓家了H是不是该卖了我的火球七代 "B .C0 再⋯⋯H这些新

式硬盘大都支持新的 )G3G"" 标准，但到目前为止，这还只是

一个华而不实的“备用”功能，因为市场上只有少数使用 I<G
GA@JJ@ (KL M 和 2I(. 的主板真正支持 )G3G # ""，但即使你

买了这样的主板，)G3G # "" 所要求的 ;, 针排线却是难觅芳

踪。3N3 显卡降了不少，包括帝盟的 I++, 在内，OEPEQ7 *= 更

是降到了与 K5PE -/; 等二代卡相差无几的价位，欲升级的人

大可出手了。N". 模拟器使 I@@6@@"出货量大为增加%而台湾

产的 I@@6@@"也大都降到了千元以下，但这些低档 P@@6@@"品

质良莠不齐，望大家小心购买。

2@67R 市场近来有不少新品上市% 联想近日推出了使用

K@D?S7JJ 芯片的射雕 TK # /,,,，支持 IB :, U ?+"VJ7W 双协议，

不知性能怎么样，但价格却升了不少。同时出现的还有一款台

湾 OXGK! 制造的 )O0 接口的猫，号称是“世界上最小的 2LY
=Z2”，只有烟盒大小，全透明外壳，看上去很漂亮。现在上网

的人越来越多了，大家要注意连接效果与你的 <O( 端设备和线

路质量相关，买猫时应加以考虑而不可盲目崇拜品牌。

$!" &

·上海市场· ·上海市场· ·上海市场·

赛扬 *,,G 的老大地位在上海终于

开始动摇了，("*** 和 ("*+, 的装机比

例节节上升，(7895[R ’() 传说在近日

就有百元的降幅，已有尝鲜的爱好者为得到较好的超频性能购

买 OL’!Z3 *\, 的 ’() 和配套主板，但是 O@D?79*\, 市场依然

没有火起来。G2= !" # / 处理器销量有所回升，尤其是一批具

有 ’13 核心的产品。

配合 !" #!的大容量 ’G’XZ 主板还没露面，倒是各种

O@D?79*\, 主板满天飞，其中不乏华硕、微星等名牌主板。具有

双 0L<O 的技嘉主板上市以来保持了一个星期的 -+;, 元的天

价。微星公司继续提供不含声卡的 "-"* 主板受到欢迎。

主流显卡有明显的降幅，C/,, 推出了 TZ 版（不能升级记

忆体组）报价不到 ;,, 元，华硕的 G # I*.,,3N3 U -"20（不含

3I）跌至 --*, 元，小影霸 3N3 也跌进千元大关。

支持 =2G"" 的昆腾火球八代和西部数据已经上市，笔者

见到的“昆火”八代依然使用 .,A58 的数据线与现有主板兼容，

不过，=2G"" 定义的是 ;,A58 数据线。希捷的巴厘 / 代 "] .C0
报价只有 --;, 元实属高性价比的一款硬盘。

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !"### 年 $ 月 "% 日采价 &

种类 规 格 价格 $元 &

猫

光
驱

声
卡

(! +,, U .+, "-,, U .,+,
("*+, $散 & -.+,
赛扬 *** U >@D?79*\, \/,
赛扬 *,,G 保超 .+, >J@9- ;.,
!" # / *+, $散 & "+,
!" # / *,, 盒 U 散 "+, U +",
华硕 (/0 --*,
微星 "-"* 带声卡 U 无 --;, U -,,,
微星 "-+. $*\,^1& :",
升技 0X" --,,
梅捷 "0G M -,.,
磬英 01* :",
大众 +,* M +;,
-/;20 O=KG2 (’ # -,, -/-,
".20 O=KG2 (’ # -,, ++,
*/20 O=KG2 /;,
-"20 Z=L -",
火球六代 "B .C0 -*.,
火球七代 "B .C0 -*,,
<02 =7>F9@A -,B -C0 -.",
_= "B /C0 --/,
富士通 "B .C0 --,,
美格 \,,7 /:-,
美格 +,,3 //+,
三星 \-,O /",,
三星 +-,0 -".,
爱国者 \,,G /-;,
帝盟 I++, 精装 U 简装 -.+, U -/\,
华硕 I*.,, 带视频 U 无 -*/, U -,\,
小影霸 3N3$-"20& :;,
耕宇 I@@6@@" ;+,
融丰 :;;, +,,
三星 */1 ./,
源兴 .,1 U *"1 +,, U .-,
创新 O0 T5P7% PEJ[7 \*,
帝盟 21*,, U 21/,, U O:, \;, U ";, U */,
中凌 \/.G -\,
联想射雕 TK # /,,,$K@D?S7JJ 芯片 & \;,
联想射雕 $3< 芯片 & "\,
CI’3/ **B "! 内置 *;,
花王 +"! +:,
美式坦克 $CI’ 制造 & :*,
创新 +"! \/,
OXGK! +"!$)O0 接口 & \.,

显

卡

显
示
器

硬

盘

内

存
&
’(

主

板
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# !"#$%&’ 内存条风靡上海市场，其性能得到广泛的好

评价格也较公道。

# 上海入门级的 ()*彩显继飞利浦 (+), 后不少名牌产品

回落到 -.’’ 元的水平线上。

#上海来了一批二手的 %"/012134 产品包括智能鼠 56+7、自

然键盘 58+7、手柄 5(++7、摇杆 5(-+7乐坏了不少电脑爱好者。

#9:; 6<% 彩显在上海报价 -)=+ 元左右属于这一档次性能

较高的产品。

#采用 ,.-==%>? 处理器的 "%9@ 在上海百脑汇露面。

5#$ %& 7
·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

广州硬件行情 !"### 年 $ 月 "% 日采价 &
种类 规 格 价格 5元 7

<!A .6+（盒） (=(+
<!A B++（盒） -B++
<!A B6+（盒） .-B+
<!; A B6+（盒） B-)+
C.)+ .++9（散 D 盒） =++ D =6+
!= A - D ... 5散） )8+
!= A - D .6+ 5散） 8++
;:E-++ -.+
;:E--6 -)+
;:E-B+ .-+
.-%F C:G9% A (+ -H+
=B%F C:G9% A (+ =+6
(-8%F C:G9% A (+ (--+
昆腾火球 8 代 8I B,F (B=+
昆腾火球 ) 代 =I B,F (.++
;F% :J2K24&0 =I B,F (.8+
;F% :J2K24&0 8I B,F (68+
;F% :J2K24&0 (+I (,F (68+
三星航海者 BI .,F (+(+
三星航海者 -I (,F 88+
丽台 L-.++5<J0MJN"&- D 8%F7 (+-+
丽台 C.-+ 5G;O9 EPE D (=%F7 ((8+
华硕 O.-++（(=%F D 8%F） (+++ D 8=+
耕宇 ,Q.（C&R&$J.: D 8%F） =++
小影霸 (-8（G;O9(-8 D B%F） B-+
创新 F&#2SJJ (+6+
帝盟 O"TTJ066+ 5EPE D (=%F7 (B++
帝盟 UV2"1# 5F&#2SJJ D (=%F7 ((6+
帝盟 CH+ .)+
帝盟 %8+ 6++
帝盟 %Q.++ H=+
创新 CF L"RJW O&XVJ )=+
创新 <@;(-8 =++
启亨呛红辣椒 =B9:9 B8+
Y&M&S& )-B (=+
ZCC (8=8 H+
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上海硬件行情 !"### 年 $ 月 "% 日采价 &
种类 规 格 价格 5元 7

主

板
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显
示
器

硬

盘

内
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’
()

华硕 FQ <-F A U (-.+
升技 FQ F>= ((6+
微星 FQ =(=. D 含声卡 (+-+ D ((8+
精英 <=FQE A 9 [ 5C\LE( [ C\@!ZE .)+带声卡7 (-++
9C]C <-F A C 5FQ C@C; 7 .-6+
柏能 BB+^Q5含声卡 7 8-+
9C]C %ZF5FQ7 (+8+
微星 =(6B H6+

9%: != A - D .++ 5散 7 =++
;PEZL 赛扬 .++95散 7 =66
;PEZL 赛扬 ... 5盒 7 ==+
<J#4"VM !.6+ (BH+
<J#4"VM !B++ 5盒 7 -B8+
<J#4"VM "B6+ D 6++ B-8+ D =-8+
.-%F C:G9%5L, D >Y7 .(+
=B%F C:G9% <@ A (++ =6+
=B%F !;P,%9Q <@(++ 5 A 8 7 =)+
(-8%F C:G9% <@ A (++ (.B+
_: =I -,F (-.+
CE =I B,F 巴厘二代 ((8+
昆腾火球 七代 =I B,F (BB6
昆腾 八代 BI .,F (-6+
昆腾火球 BI 6,F C@C; -.++
<>;L;<C (+69 5(6* 7 (6B+
<>;L;<C (+),5()* 7 -..+
C9%C]P, 6++‘ [ 5(6* 7 (=(+
C9%C]P, )(+C5()* 7 -.-+
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很久没见到硬件价格降得如此痛快淋漓了——— 不

是小打小闹的调调价，而是全方面，大面积地降。只是

降价并未能使销售畅旺，消费力已在春节前后消耗得

太多。但还有人持币观望，恐怕今天不买，明天就会后

悔。四月可是淡市。

硬盘的降价势头依然未见停止的迹象。;F% 这次

算是让我们领教到“蓝色巨人”的真正含义，(+I (,F 的

硬盘居然可以卖到 (66+ 元！看来 (+,F 以上的大容量硬盘将提

早成为市场的主流。三个月前我还用这个价钱帮人抓过几块

6I (,F 的火球，但愿他们不要怪我才好。谁又会想到硬盘市场

会突然杀出一位程咬金呢？而且一出手就气势汹汹，绝不饶

人。希捷、昆腾只有招架之功而无还手之力，新上市的火球八代

虽然有 ]X40& :%9 D == 这个卖点，也同样卖不到一个好价钱。而

迈拓则干脆没有了动静。看来，硬盘市场要重新划定座次了。

相对于硬盘，显卡的降价要温和得多。隔三差五地降十块

八块，看来厂商已经开始有计划地为第三代显卡的上市做准

备，一则盘清存货，二则腾出价格空间。O11N11 . 与 %&401’
,B++ 已在欧美地区隆重登场，丽台、帝盟等也都已发布了基于

EPE-、C&R&$JB 的显卡，上市只是迟早问题。

FQ 主板也在慢慢地降，微星 =((H_ 率先降到了 H6+ 元，其

它如 %C A =(=.、升技 F>=、梅捷 =F9 [ 等都有不同程度的降

幅 ，并逐 步向 (+++ 元的 价位靠近 。虽说 FQ 也支 持目前 的

<" A B++ D B6+，但毕竟是为 <!设计的芯片组，而且也不正式支

持 (..%>? 外频，谁能保证将来不会落得像 BB+UQ 之于 <!的

情形？恐怕 9T1XX1 <01 [ (.. 和 ;#4JX 8-+ 才是 <"的真正搭档，

不过上市恐怕是下半年的事了。

:"&M1#N %8+ 是让自家的 CH+ 逼着降价的。CH+ 虽然是以

%8+ 简化版的形象出现的，但却拥有 %8+ 的大多数优点，况且

降价前一块 %8+ 钱足以买到 CH+ [ <@ _10K2 -I (，这就难怪

CH+ 热销的同时 %8+ 却几近无人问津。况且 %Q.++ 也只不过

卖 H++ 来块，%8+ 还好意思赖着不降吗？一下子降那么多是有

点狠，但也在情理之中。%8+ 降价的同时，CH+ 正遭受着水货的

冲击，价格一时变得很乱，以至广州某代理不得不站出来教人

区分“正货”与“水货”。 5’( )*+ 7
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"天津 江山
记得十几年前，我的程序还是存在录音带上，而七

八年前，我的 !"# 电脑里那块 $%&’ 的硬盘，就已经

让我骄傲不已了。到现在，一个寻常软件动辄就要吃掉

几十个 &’，而大家数起硬盘的容量，不经意间，也由

&’ 变成了 (’。不过这里要提醒注意的是，硬盘厂家

所说的 &’ 或者 (’，跟我们平常所用的有些差别，不

知 道 是 不 是 为 了 换 算 方 便 ， 硬 盘 生 产 厂 一 般 将

)%%%&’ 称为 )(’，而不是通常的 )%$*&’。所以如果

您格式化完硬盘后发现容量比标称值差那么一点儿，

也是正常的。

目前市场上，硬盘有 +,- 与 "."+ 两种接口，对于

一般用户而言，+,- 硬盘价格适中，虽说在速度、性能

与稳定性上与 "."+ 相比还有差距，但随着越来越多新

技术、新标准的应用，+,- 硬盘的性能已经有了非常大

的提高。一般说来，如果您的电脑不是经常进行服务器

式的多任务处理，或者您对速度并不十分苛求的话，目

前市场上的 +,- 硬盘应该可以应付自如。而 "."+ 硬

盘有着更大的转速、更高的接口速率、更小的 ./0 占

用，在多任务环境下表现尤其优异，但由于市场需求有

限和技术含量较高等原因，其价格比较昂贵，多用于服

务器和图形工作站上，个人装机使用得不多，且限于篇

幅，本文不再详细讨论。

市 场：诸侯割据

与 ./0 不同，硬盘市场至今仍是群雄逐鹿的局

面，从出货量看，希捷（"123241）应是龙头老大，在高端

的 "."+ 市场上优势尤其明显；可硬盘业界的很多重要

的革新或者协议，包括 &5 磁阻磁头、06472 !#! 8 99
以及最新的 06472 !#! 8 :: 接口规范等等，却都是由昆

腾（;<2=4<>）参与制定的；迈拓（&2?4@7）的钻石系列硬

盘一直有着很高的性能价格比，只可惜它在高外频下

的表现不佳，不过最近已有所改善。金钻系列则在高端

的 +,- 硬 盘 市 场 上 具 有 一 定 竞 争 力 ； 而 西 部 数 据

（A1B417= ,C3C426）的产品在这四家中口碑最好，又屡获

殊荣，其 D-& 产品频频被国外著名厂商选中，实力同

样不可小视，只是市场开发稍嫌不足，在很多地方不容

易买到。

至于硬盘的其它品牌，比如三星（"2>B<=3）、富士

通（E<FC4B<）还有 +’&，虽然在国内没有多大的出货量，

但也是各有特色，三星硬盘的性能均衡、速度很快、而

且价格很具亲和力；富士通的产品线比较完整、工作稳

定、价格合理、噪音极小（是我见过的最小的）；+’& 就

更不用说了，别忘了 *9 年前，是谁做出第一块硬盘

的！无论对普通用户还是高端用户，它都有着目前所

有硬盘里几乎最优秀的综合性能，只是 +’& 主要做

D-&，除了原装机，市场上难得一见，而且价格也稍微

高了些，但好在还不算离谱，是发烧友不错的选择。

与 ./0 市场上常年狼烟滚滚不同的是硬盘厂商

兄弟般的友谊，比如昆腾联合 +=416 制定的 06472 !#! 8
:: 协议，刚一发布，各硬盘厂商旋即表示将予以支持，

甚至昆腾自己的第一款真正完全支持这一协议的硬盘

——— 火球八代 EC71G266 .5（火球七代虽然也宣称支持

06472 !#! 8 ::，但并未提供该协议所需要的 H% 芯数据

线接口）尚未正式面市，+’&、AI ,I 就已经把它用在

了各自的桌面电脑硬盘系列 ,1BJB427 和 .2KC27 中了。

但从另一角度看，这种不完全竞争的结果，也使硬盘成

为了计算机中降价最慢、技术革新也最慢的重要配

件。很多优秀的新标准，比如 +---)9L* 等，多年来一

直滞留在纸面上，这在 ./0 或者显示卡市场是不可想

象的，而广大用户也从来没有像 ./0 那样，享受到竞

争带给我们的惊喜。

技术：一、了解硬盘

与其它磁记录设备相同，硬盘也是通过磁头对磁

记录介质的读写来存取信息的。而与其它磁记录设备

不同的是，硬盘的盘片以每分钟数千乃至上万转的速

度运动，其产生的浮力使磁头在读写时，实际上是悬浮

在盘片之上的，这样一则可以减小阻力，加快速度，二

则可以极大地降低磨损，延长寿命。而这个悬浮距离在

很多硬盘上甚至小于一微米，因此，我们不能像打开光

驱那样随随便便地打开硬盘，因为即使一粒再细小不

过的灰尘，对于这个距离来说都是庞然大物，会给高速

运行中的硬盘以永久、致命的损坏。

硬盘的工作过程是：系统命令硬盘读取一个数据，

磁头便开始在磁盘上寻找这个数据所在的位置，这个

过程叫寻道，所用的平均时间，就叫平均寻道时间。然

后磁头读取这个数据，并把它传送给硬盘的高速缓存

（.!.M-），该过程就是数据的内部传输过程，其中的

传输速率就是我们常说的内部传输速率。

缓存中的数据通过硬盘接口被送入总线，这个过

程的传输速率，称作外部传输速率。在一般情况下，我

们可以简单地用接口的速率来理解外部传输速率，现

行 的 +,- 硬 盘 的 接 口 规 范 主 要 是 !#!（!# !442NOP

!"#!"#
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!"#$）体系，从传输速率达到 %&’ &()*+ 的 ,-, . / 接

口 规 范 开 始 ， 我 们 经 常 也 把 012 硬 盘 叫 做 2012
（2#34#5"6 012）硬盘，即增强型 012 接口硬盘，我们目

前所使用的都是这类硬盘。其接口规范如表 %：

表 %
2012 驱动器接口规范 ,-, . / 78$94,-, : ;; 78$94,-, : &&
数 据 传 输 速 率 %&’ &()*+ ;;’ ;()*+ &&’ &()*+

有时候，我们也会在一些媒体上看到诸如 78$941<
(, : ;;、78$941(, : && 的提法，它们的含意是相同

的。

二、影响硬盘速度的主要因素

从以上我们了解的硬盘的工作过程可以看出，有

几个环节是关系到一款硬盘速度的关键，包括：硬盘的

转速、磁头的平均寻道时间、内部传输速率、缓存大小

以及外部传输速率。下面，我们对这几个因素加以简要

分析：

!!,, !" -./01-./0122
硬盘盘片的转速，通常是我们判断硬盘速度的最

直观的依据，这个速度当然越快越好，不过，过高的转

速在提高硬盘速度的同时，也会带来一系列的负面影

响，比如散热的问题、噪音的问题以及更重要的运行稳

定和数据安全的问题。目前 ;’ = 英寸的主流 012 硬盘

的转速一般都在 =>??@*! 左右，而一些 A/??@*! 的

012 硬盘，比如 B"4C4$" 的大灰熊、(4D$E9 的金钻系列、

富士通的 (FG . ;?HH,I 系列以及昆腾刚刚发布的

火球九代（J,）等，其速度的确有了大幅提高，然而

B"4C4$" 公司在不久前宣布出于运行稳定性和数据存

放安全的考虑而将大灰熊停产，我认为虽然这只是暂

时的做法，但也说明了一些问题，因此，如果您比较看

重数据的安全，我们目前选择 012 硬盘还是应该以

=>??@*! 的为宜，毕竟它代表了一种较为成熟的技

术，而且对于大多数人来讲，硬盘转速的提高所带来的

硬盘整体速度的提高并不能明显感觉出来，而稳定和

安全却要比单纯的速度重要得多。

!!33 !"45678945678922
平均寻道时间指的是硬盘的磁头从得到读取指令

开始，到找到数据所在的磁道为止所用的平均时间。我

们知道，由于经常的读写，硬盘中的文件在通常情况

下，都不是连续存储的，有的甚至是一大堆文件碎片的

堆积。而当前硬盘的容量越来越大，使我们不可能经常

通过整理硬盘或者格式化来解决这些问题，从而使硬

盘磁头的频繁寻道成为一种经常发生的事，因此，平均

寻道时间对于大容量硬盘的速度而言是一个十分重要

而实际的指标，目前，主流 012 硬盘的平均寻道时间

大 多 在 K’ =!+（火 球 七 代 ） 以 下 ， 最 快 的 已 经 达 到

L’ =!+（火球九代），而 BGB0 硬盘更可快至 =’ ? . &’ =!+
（希捷捷豹）。

!!:: !";<=>1?;<=>1?22
从近几年硬盘技术的发展，我们可以看到，012 硬

盘的转速从 ;&??@*! 提高到 A/??@*!，平均寻道时间

从 %/!+ 提高到 K!+，接口传输速率从 %&’ &(M*+ 提高

到 &&’ &(M*+，而与此同时，虽然如今硬盘标称的最大

内部传输速率也是越来越高，以火球九代（2H）为例，

便达到了 /;=()*+，甚至已经超过了每秒 %???? 转以

上的 BGB0 硬盘——— 希捷捷豹（/;%()*+），但这个数字

其实只是硬盘在某一时刻可能达到的速率，只能作为

参考，并不具有多大的实际意义，事实上，多年来硬盘

的平均内部传输速率并没有得到实质性的改善，因此，

无论对于 012 还是 BGB0 硬盘，内部数据传输速率都

是硬盘速度提高的瓶颈所在。

!!@@ !"-./A1BC-./A1BC22
由于硬盘的内部、外部传输速率相差较大，所以容

易造成硬盘工作的不协调，因此就需要在内部与外部

接口之间，用高速存储器建立一个缓冲区，这与 GF7
的 G453" 作用很类似。所以，高速缓存在硬盘中起着至

关重要的作用，它能够有效地提高硬盘的工作效率。

与以 #+ 计速的 B1@,( 相比，如今硬盘 !+ 量级的速

度还是太慢了，因此，对于硬盘来说，高速缓存速度的

影响并不明显，而作用效果的体现更在于其数量，当然

在增加数量的同时也有一个效率的问题。比如在两年

前，012 硬盘的接口速率还是 %&’ &()*+，内部传输速

率与之相比差距不大，因此，%/LJ) 的缓存是一个既

经济又实用的选择；而当前 012 硬盘的接口速率已经

达到了 &&’ &()*+，是当时的四倍，相应地，高速缓存

的数量也提高到了 =%/J)。而最新的 BGB0 硬盘由于

接口的速率更快、数据传输的性能要求更高，因此它的

高速缓存更甚至达到 >() 之多。

!!DD !"EF/G<=>1?EF/G<=>1?22
这个速率其实是反映了硬盘与系统主内存之间数

据交换的速率，这也是近几年硬盘技术中发展较快的

环节，从早期硬盘 ;’ ;()*+ 的传输速率到去年底昆腾

与 0#$"8 联合发布的 &&’ &()*+ 的 78$94,-, : && 标准，

虽然它只是突发模式下的速度，但无论如何不可否认

的是，硬盘的外部传输速率已经有了很大的提高。相信

今年，支持这一规范的硬盘将越来越多，而它也将成为

我们今后选择硬盘的重要标准之一，不过现在对于这

一新规范，只有一些较新的主板能够支持，对于老用

户，看来只有通过扩展卡来体验这种诱人的速度了。
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虽然硬盘的速度是大多数用户最看重的指标，但对此，

我们还应该有一个全面的认识，应该知道，速度尽管重

要，但也只是体现了硬盘综合性能的一个方面，一款硬

盘的性能是由很多因素所决定的，我们不能以偏概全，

必须有一个比较完整的认识。

三、影响硬盘性能的主要因素

!!,, !"HIJKLMNOPHIJKLMNOP22
硬盘盘片的密度可以做得多大，不仅与盘片本身

的工艺技术有关，还与磁头的读写性能有关，目前大容

量 硬 盘 中 比 较 有 代 表 性 的 设 计 是 磁 阻 磁 头

（!"#$%&’(%)*)&*+%），它其实是一种读写分离的设计。

!( 磁头是通过其对磁场变化的感应，引起电阻的相

应变化，从而读取信息的。而写操作则还是要依据磁性

材料的物理性质，改变其磁化状态，因此仍然使用传统

的磁感应磁头。这种设计，可以增强信号的强度和稳定

性，能够适应更高的盘片的密度，目前已经得到非常广

泛的应用。

另一类代表更新的技术是 ,-! 倡导的 .!( 磁头

（.*"$& !"#$%&’/%)*)&*+%）0 名字虽然相似，原理其实不

同，.!( 采用的是电子的量子效应，对于磁场的变化

更为敏感，能够引起更为剧烈的电阻变化，从而使信号

更加清晰稳定，能够进一步提高盘片的密度，目前，已

经为 ,-! 的 1%)2)&"/、3/"+%4)&"/、54&/")&"/ 等几个系列

所采用。

磁头读取技术的发展，使硬盘单片容量的提高有

了可行的基础，在这方面，6(!7（6"/&*"4 (%)8’$)%，

!"9*:;: 7*2%4*<’’=）技术的应用起了重大的作用。其

实这应该是两种技术，局部响应（6(）技术，在很大程

度上避免了由于信号密集而造成的相互干扰，从而促

进了硬盘单容量的提高；而最大相似技术（!7），则保

证了数据读取的准确性，从而在硬盘单片密度提高的

同时，保证了硬盘数据存放和读取的稳定可靠。磁头性

能的改善和盘片密度的增加，同样也可以带给我们硬

盘性能的提高，因为它会进一步减少磁头的寻道时间，

提高内部数据传输速率，而最明显的好处是可以降低

成本和售价，提高硬盘的性能价格比。

!!33 !"-.QR/STUVJK-.QR/STUVJK22
提到硬盘的自身安全保障设计，就不能不提到自

我侦测、分析及报告技术（>? !? @? (? 3? ）技术，虽然这

种技术不具备预报突发故障的能力，但在时下硬盘运

行的稳定性和抗冲击能力都有较大提高，很多新型

,1A 硬盘的平均无故障工作时间（!3-B）已经达到

CDD0 DDD 小时的情况下，这种对于渐发性故障进行侦

测、分析和提前预报，对防止硬盘损坏和数据丢失的能

力就显得愈发重要 。目前，这种技术已经各大生产厂

家多次改进和完善，被从 ,1A 到 >E>, 的几乎所有新

型硬盘所采用。

>6>（><’F2 6/’&%F&*’$ >G)&%:）技术，这是昆腾在其

火球五代（>A）上开始使用的一种防冲击技术，在火球

六代（A7）和七代（AH）中得到了进一步的完善，我们知

道，硬盘是计算机系统中最娇嫩的部件，早先学电脑的

人恐怕都受过这样的告诫，不要在硬盘工作时移动计

算机、移动硬盘时，一定要先用 6F&’’4) 把磁头“泊”到

起停区⋯⋯而 >6> 技术是以整个硬盘作为缓冲，对于

外来的震动进行消化，从而减小了磁头可能因此承受

的冲击力，避免了磁头与盘片之间发生碰撞，降低了硬

盘因外来震动而受损的可能性。

16>（1"&" 6/’&%F&*’$ >G)&%:）数据保护系统，是昆

腾新发布的一项技术，它可以在硬盘发生故障时，以最

快的速度进行自我诊断，并进行有效的硬盘数据保

护。这种技术最大的特色是可以以软件的形式存在，只

要是 IJJK 年 K 月以后生产的昆腾硬盘，都可以适用，

您可以在昆腾公司的站点 LLL? M;"$&;:? F’: 下载这

个文件。与 >6> 一起，它们都将作为今后昆腾硬盘的

标准技术而被采用。

我们知道，热量对于电子元器件的损害是致命的，

所以它也是硬盘的一个值得重视的问题，特别是如今

的硬盘转速越来越快，盘片密度和容量越来越大的时

候，散热已经不仅仅是 E65 和显示卡才要面临的问题

了。我记得最早听到把硬盘和散热联系起来的，是

>%"#"&% 的大灰熊，而现在几乎所有的人谈到硬盘时都

要说说热量问题了。一般说来，现在所有的硬盘都支持

A6@ 能源之星（A$%/#G >&"/）标准，可以一定程度地降

低功耗，而一些厂商，比如 ,-!，更在它的部分型号的

硬盘中加入了类似 E65 的过热保护功能，昆腾也在其

部分型号的硬盘中加入了一种“消除热校验”的技术。

不是笔者危言耸听，在奔腾以前，谁想过要给正常工作

的 E65 和显示卡加装什么散热风扇呢？而硬盘技术正

在不断发展中，恐怕不久以后，也许我们的机箱里又要

再加上一把大风扇了。

导购：选择什么样的硬盘

真遗憾，说了这么多枯燥的东西才谈到这个实际

问题，但事实上，硬盘与计算机的其它配件不同，同一

档次的东西，性能差别不会很大，实际上也没有哪种硬

盘特别好或是特别烂。所以选择的时候，我们首先应该

注意的是硬盘的稳定，而后才是容量和速度，对于这一

点，大灰熊的停产就很能说明问题。在这方面，通常硬

盘厂商都是比较保守的，不过，我用了半年多的大灰熊

也没觉得有什么不妥，速度、噪音都不错，只是的确热

点。
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关于容量，其实就要看您干什么了，一般家用、玩

玩儿游戏、上上网，!"# 到 $"# 便足矣了，容量大了有

时反是负担。比如我总是喜欢从网上下载些东西来装，

（当然要装，否则偌大的硬盘岂不白白浪费了），所以总

是时常死机、闹闹病毒什么的，我的解决办法是每月一

次格式化，以前用小硬盘的时候还没觉出什么，现在换

成了 %"# 的大家伙，几乎每次重装系统都要花去我整

整一天的时间，至于整理磁盘，这种费力不讨好的事

情，甚至从来没做过。

虽然我们都喜欢高速的硬盘，但我们有时也要考

虑，能否给它们最大限度地发挥性能提供一个适宜的

环境，比如对于大多数 &’(( 转的 )*+ 硬盘（这一点与

,-,) 硬盘不同），甚至包括 .!(( 转的昆腾火球 +/ 等

等，如果您的 -01 不够酷的话，系统性能的发挥是肯

定要打一些折扣的，因为它们除了自身速度很快之外，

还有一个共同的特点，就是对 -01 的占用都比较高。

因此我觉得，选择硬盘，个人的需要和实际条件才是最

重要的，通常，对于新装机者，不外乎三种情形：

,,WWXYZ[XYZ[\\]Y^_]Y^_
当然是 ,-,)，无论 ,234352 的 -6++786（捷豹）还

是 )#9 的 1:5;3<53;，都是非常优秀的选择，性能之优越

自不必说，只不过这类硬盘加一块 1:5;3’,-,) 界面卡，

恐怕已经是一台中等配置 0!的价格了，曲高和寡，这

里就不多说了。

其实从数字和昆腾向来的风格看，火球九代肯定

是一款相当不错的产品，而且据说定价与其它同档次

硬盘持平，所以如果您准备选用 0"，那么它也是相得

益彰的选择，只不过这款硬盘刚刚发布，恐怕要等个把

月才能见到现货了。

33WW‘aZ[L^_‘aZ[L^_
在装机者中，这种要求的最多，要求硬盘可以轻松

超上高外频。此间预算比较宽裕的，应该考虑 )#9 的

*2<=<53; 系列中支持 1:5;3878 > $$ 的几款硬盘，贵是

贵了点，但一分钱一分货嘛。预算中等的，火球八代

（-?）也已经有供货，不过提醒这两类用户一定要记得

买支持 1:5;3878 > $$ 的主板哟。预算有限的，可以选

择火球七代（+/）的 $@ !"# 规格的产品，不过 +/ 硬盘

有一个特点，那就是产地为日本的，噪音要大大小于产

地是爱尔兰的，性能也要稍好一些，我比较了几块，都

是如此。从包装上看，日本产的塑料袋黑乎乎的，显得

比较粗糙，爱尔兰产的塑料袋为银白色，比较精致，不

过，要是人家换包装的话，我也没办法，所以最可靠的

还是透过包装看看硬盘标签上标明的产地。

::WŴ _bc,de^_bc,de
当然，关心价格绝不意味着无视性能，这一类用户

预算宽裕的，首选西部数据（A*）的产品，口碑极好，

实测性能也与火球不相上下，而且大多也可以超到高

的外频，价格却比火球便宜，挺超值的，93B5C; 的钻石

也可以，速度尤其突出，只是超频性能不好，能配合上

DE96F 外频的 -01 就已经是上品了。预算中等的，可

以选择希捷（,234352）的巴厘系列或者昆腾的大脚系

列，不过要注意的是，希捷的 92GH3:H<5 其实是一个大

系列，包括巴厘、金牌等小系列，其中巴厘是 .!(( 转速

的，而金牌大多却是 !.(( 转的，性能有一定差距，因

此，要谨防奸商在此中做手脚，注意巴厘硬盘在外壳上

印有“I JKC5”的字样；再有就是希捷硬盘最好买中国

产的，否则水货的嫌疑就比较大了，昆腾的大脚虽然是

!((( 转的，听起来有点落伍，但别忘了它是 .@ ’. 英寸

的盘片，换算出来速度并不慢，换句时髦话说，价钱便

宜、量又足。预算比较紧张的，富士通、三星等的 .!((
转硬盘也都是不错的，其实它们性能根本不次于美国

的产品，只是出于开拓市场的原因，现时的定价相对偏

低，应该是比较超值的选择。

几点建议

,,WWfghijklmno-.fghijklmno-.
一方面能买到正规渠道的东西，不容易上当受骗，

另一方面出了问题也好解决。在现在的硬盘市场上，如

果代理商给出的保修期是三年，那么到了零售商那里

可能就变成了一年，还有的零售商会玩玩儿文字游戏，

告诉你“保修”是只免维修费，不免配件费，这话一听就

知道，背着抱着一边儿沉，羊毛出在羊身上。

现在的 )*+ 硬盘，只要是正规渠道的，一般都会

保证您一年保换、三年保修，,-,) 的保修期一般是五

年。当然，到代理商那里买硬盘还有一个好处，就是少

了零售商的一层盘剥，多少能节约几两银子。

33WWpqrstpqrst
硬盘与 -01 不同，盒装的与 L+9 的并没有明显

的差价，所以应该尽量买有代理商标志的盒装的产品，

并保留好原包装盒，尤其是 ,234352 和 93B5C;。不过昆

腾硬盘向来很少见到盒装的，但据了解这种情况在火

球八代后会有所改善。最近我买的昆腾硬盘M 爱尔兰或

者新加坡产的M 也都用了黑色的防静电袋。此外，服务

对于硬盘来说也是格外重要的，一方面它是计算机里

更新最慢的重要部件，另一方面，硬盘出了问题，由于

条件所限，自己几乎无法解决，所以一定要买服务确实

有保证的产品。这一方面 ,234352 做得最好，可能与它
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"山东 王少龙

在国内设厂有关，维修比较方便，最近它又推出了“终

身服务”的举措，很得人心。

::WW!"!" !"#$%&’& ())!"#$%&’& ())
-J@<9./. 0 ** 规范的推出当然是一件好事，但它

究竟有多大优势还很难讲，而且对于升级硬盘的消费

者来说，一块界面卡恐怕也是一笔不菲的支出，反正

-J@9<./. 0 ** 的硬盘也能当 -J@<9./. 0 ,, 的用，您倒

不如处变不惊，握紧省下的钞票，坚起耳朵、踮起双脚，

等着大洋彼岸 -J@<9./. 0 !,, 的消息。

@@WW#$%&’-.#$%&’-.
对于一款硬盘，它的一些信息可以从型号中反映

出来，以昆腾为例，比如型号为 =B,’*)’’31 ( .，我

们可以看出，它是昆腾公司的产品（=B），是 ,$ % 寸规

格的盘片（,），容量为 *)’’BK（*)’’），属火球七代

（31），是 ./. 接口规范（.）的产品。其它品牌的标示

方法与之类似。

不过也有一部分硬盘分类不是很确切，有的性能

差别不大，比如 H$ I$ 的 59:;9< 系列，有的则差别很

大，比如 2G9F9@G 的 BGL;9J;E@ 系列。对这种硬盘，选购

时，多看看外壳上的标签，有时的很有帮助的。目前，

市场上常见的 MI3 硬盘性能见表 "。

DDWW-./Q(-./Q(
系统开机自检，也可考察硬盘。一般说来，KMN2 的

默认设置是把硬盘模式设成自动的，但也有部分主板

的默认设置是禁止，这时就需要手动更改了，尤其是

-J@9<IB. 这一项更为重要，因为我们要凭它来确认硬

盘的外部数据传输性能。对于现在新购置的硬盘，在开

机自检表中，应该显示支持 - (IB." 模式。

此外，对于 H;?LDOE#% 0 #& 来说，通常我们需要自

己 在 控 制 面 板 (系 统

(设 备 管 理 器 (硬 盘

属性里把-J@<9IB. 模

式打开，当然，在这之

前，您必须确认您的硬

盘支持这一标准。然而

最好的办法还是安装

主板附带的驱动程序，

它们通常能使您的系

统识别更多的新硬件，

包括硬盘等等，并进行

优化配置，以此发挥它

们的最佳性能。 !

随着人们生活水平的提高，以及喷墨打印机“身

价”的不断降低，打印机已作为不少家用电脑的标准配

置而走进了寻常百姓家。回想当年的带着神秘光环的

喷墨打印机动辄就要数千元，而今，千元级的喷打已是

遍地开花。笔者最近也禁不住诱惑，终于搬回了一台

佳能 ),!’2P 彩喷打印机，并趁此机会对目前的彩喷

市 场 进 行 了 一 次 摸 底 调

查，从而对目前的市场状

况 有 了 一 个 比 较 全 面 的

了解。

目 前 市 场 上 的 喷 打

主要有佳能、爱普生、惠

普等品牌Q 在家用产品市

场上，佳能与爱普生的喷

打采用的技术虽然不同，

但 二 者 的 性 能 却 不 相 伯

仲，二者一道占据了目前

彩喷市场绝大多数的份额。因此，品牌的选择实际就

是在佳能与爱普生之间。两种品牌的打印机都有“三

色”与“四色”之分，例如，佳能按照其型号的位数来确

定三色与四色打印机，如 KR ( "!’2 便是三色机，而

KR5 ( ),!’2P 便是四色机，三色与四色的区别在于，

三色喷打一次只能用一个墨盒，要么是黑色的，要么是
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表!

打
印
速
度

分
辨
率

耗
材

规格 "#$%$ &’(%$
黑色 )* 墨盒 )" + ,- 黑色打印：
高速方式 .!-/’(0!-/’1 2
高质方式 34-/’(0!-/’1 2
彩色 )* 墨盒 )" + ,!5 黑白打印：
高速方式 ,../’(0!-/’1 2
高质方式 !6-/’(0!-/’1 2
彩色 )* 墨盒 )" + ,!5 彩色打印：
在打印区域覆盖率 !.7 时
打印速度最大约 ,8 -’’9
打印速度还取决于文件的大小和

主机的处理速度

4-， !,-， !6-， ,:-， 34-;’1 或
<,-;’1

)* 墨盒 )" + ,-
)* 墨盒 )" + ,!
彩色 )* 墨盒 )" + ,,5 =>%?%
介质类型
普 通 纸 ， 喷 墨 纸 0佳 能 喷 墨 纸
@" + 3-! 2
覆膜纸 0佳能高分辨率纸 AB +
!-! 2
信 封 0C8 D8 E%8 !- 或 &FG%’5#$
H@2
胶片 0佳能专用胶片 "I + !-,2
灯箱片（)=I）（佳能灯箱片)I+!-,）
光面 =>%?% 纸 0佳能光面 =>%?% 纸
J= + ,-!2
高光胶片0佳能高光胶片 AJ +!-!2
纤维织物0佳能纤维织物 ID + !-!2
条幅纸 0佳能条幅纸 2

K: 幅 面 黑 色 文 本 约
:==L（经济模式）

K: 幅 面 彩 色 文 本 约
,8 <==L（经济模式）

K: 幅面图片文本混合
!8 <==L034-;’1 2
K: 幅 面 整 页 彩 色
-8 .==L034-;’1 2
K: 幅面照片 每张照片
4 分 !4 秒（<,-;’1 2

最高 <,-;’1 M <,-;’1

黑色墨水盒（D-,-!6<）

彩色墨水盒（D-,-!N!）

普通纸
&=DOE 喷墨透明胶片

信封
&=DOE 照片质量喷墨
卡片
&=DOE 34-;’1 喷墨纸
&=DOE 照片质量喷墨
打印纸
&=DOE 照片质量光泽
胶片
&=DOE 照片质量光泽
纸

彩色的，打印时要倒来换去，因而对于要打印的文章中

带有几幅彩图的情况，这便是个大问题。虽然我们可以

用彩色墨盒中的各种颜色“拼出”黑色来，但一则浪费

墨水，二则黑色不纯，而四色则不存在这方面的问题，

它同时具有黑、彩两只墨盒，省去了倒换之苦，而且黑

色对彩色图案的打印也有相当大的帮助作用，打印出

的效果与“三色”也不可同日而语，所以选彩喷一定要

选四色的，这也是我选择 "KEOE :3!-D= 的首要原

因、其它几个参考的方面分别为：

!!""#$%#$%
对于普通的家庭用户而言，需要打印高质高彩的

图片的时候并不多，换言之，就是我们对打印效果的重

视度没有对易用性的重视度高。在这方面佳能给了我

们最大的灵活度，以笔者的 :3!-D= 为例，它所配备的

墨盒采用了墨盒与打印头相分离的设计方法，两个墨

盒，一个打印头都可单独更换，而分体的结构更使每一

部分的零售价都在百元左右，这对广大装机者来说是

极有意义的，它从根本上解除了人们对打印头损坏和

耗材昂贵的恐惧心理。在这样的价位，我们也无须费心

对废弃的墨盒进行二次注墨，从而可以尽情享受原装

墨 盒 的 方 便 与 可

靠。

爱 普 生 的 彩 喷

由 于 使 用 了 微 压 电

技术，其打印头的价

格高居不下，而且其

打印头是永久性的，

如 果 打 印 头 损 坏 就

意 味 着 整 台 机 器 的

报废，听用过爱普生的彩喷的人说，爱普生的打印头还

很容易堵，对于此种情况，厂家的保修期为一年，这意

味着一年后，如果打印头损坏你只有重新购买新机器，

爱普生还有一个缺点，它的墨盒是不能随意拆卸的，就

是说从墨盒装上那天起，只有等到墨水全部用完后才

能拿下，否则墨盒报废，这样在长期闲置不用的情况

下，像佳能那样将墨盒取下密封保存就不可能了，爱普

生的墨盒虽不含打印头，但其价格却一点儿也不比佳

能的便宜，可见爱普生的彩喷在易用性上比佳能是大

大的落后了。

&&""’()*’()*
爱普生的彩喷也自有优点，它在普通纸上的彩色

打印效果要明显优于佳能，就拿市面上流行的爱普生

"%P%G ::- 与佳能的 :3!-D= 作比，二者在普通复印纸

上打印彩色图像时，爱普生打印出的图案清晰艳丽，佳

能虽打印出的图案也很细腻Q 但色彩却比爱普生要暗

淡很多，而且相对于爱普生用的速干墨水，佳能在打印

时有轻微的洇纸现象，但这种情况在专用的打印纸上，

如佳能的 AB + !-! 高光纸上打印时，二者的区别就变

得 微 乎 其 微 了 。 而 且 ， 如 果 佳 能 换 上 可 选 的 专 用

=AORO 墨盒，在专业打印纸上的打印效果与照片没有

什么分别。因此，要想有惊人效果佳能必须用专用纸，

当然如果您是普通用户，对彩图的要求不是极为严格，

佳能的普通纸打印效果也是非常令人满意的，尤其是

其对字符的打印效果已经接近了激光打印机。

++"",-,-
以 目 前 的 主 流 &=DOE "%P%G::- 与 "KEOE

:3!-D= 来说，二者的价格十分接近，都只有一千三百

元左右 0具体规格见表 !2。人们一直比较关心的墨盒

的价格也是一降再降，而且其储墨能力也有了长足的

进步，以现在的 :3!-D= 所用的 )" + ,- 黑色墨盒来

说，在超经济模式下已经可以打印三千六百页。况且，

佳能的二次注墨很轻易，风险也不高，可以说其性价比

是相当高的。

通过以上几个方面比较，佳能的彩喷无论是在易

用性、打印效果、价格等方面都非常适合一般家庭和个

人用户使用；而爱普生的彩喷则更加适合对图形有较

高要求的用户使用。因此，对于有意购买彩喷的家庭用

户来说，两者都有可取之处。

$从以上表格并不能看出易用性等方面问题，只有通

过实际使用才会有所体会。 因此，在购买时最好看到

打印样张再做选择。 !
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《模拟城市 !"""》中文版如期发布

电子艺界在 ! 月推出了《模拟城市 "###》中文版

本，英文不好的朋友终于可以领略《模拟城市 "###》的

风采了。

这次在《模拟城市 "###》的汉化工作中，不仅仅是

用户界面和相应的提示信息的汉化，同时还包括文化

和生活背景的本地化。游戏中你会惊喜地发现你所管

理的城市中，会出现很多你所熟悉的人和事。另外，在

城市的建筑物中你不仅能够发现香港的中银大厦，而

且还有你经常去购买软件的连邦软件专卖店和赛乐氏

软件专卖店。

《模拟城市 "###》中文版中，一些有可能发生在你

所管理的城市中的趣事和信息提示也根据国内的文化

和生活背景做了补充和调整，例如也许在你的城市新

闻报导中会出现这样的消息：“当听到学生们表示不喜

欢还珠格格这个角色时，$# 位教师当场晕倒。”

电子艺界还推出了相应的英文版升级办法% 英文

版用户只要将彩色封面和 !# 元人民币寄往指定的信

箱，并在汇款附注栏中注明“《模拟城市 "###》中文版

升级”字样% 即可获得全新的中文版。

《决战朝鲜》举行首发式

金山公司和八一电影制片厂于 ! 月 $& 日，在北京

联合举行首发活动，首发活动中同时展示了金山公司

最新游戏《决战朝鲜》及八一电影制片厂的新片《铁血

大动脉 》，当天购买《决战朝鲜》的前 $’# 名朋友，免费

观看了《铁血大动脉》。作为相同题材的两个文化产品

一道发布，在国内还是第一次。

《决战朝鲜》是金山公司下属的游戏制作组“西山

居”经过一年时间制作的军事策略 类游戏，也是金山

重组后的第一款游戏。这款游戏要求硬件配置不高，

($""、$)*+ 内存即可正常运行。游戏采用了朝鲜战争

的历史题材，可以看到上甘岭阻击战、奇袭白虎团等经

典战役，相信玩家可以通过玩游戏得到不少历史知

识。

尚洋在三城市发送 #$%&
! 月 ,! 日，尚洋公司于北京、上海和广州三大城

市同时举办“原来还有免费的快乐”赠送活动，向玩家

免费赠送《烈火文明》征求意见版、《战国》和《世纪战

略》的试玩版共计 ,’## 张。此次活动旨在广泛征求游

戏爱好者对产品的意见和建议，以便在此基础上对产

品加以修订，使之更完美。

《星际争霸——— 冒险篇》已经启动

据 -./01234 5067 方 面 消 息 ， 美 国 暴 雪 娱 乐

（+89::.;< =>40;4.9>/0>4）公司正式宣布开始制作以星

际争霸故事为背景的冒险类游戏，该游戏被命名为《星

际争霸——— 冒险篇》（14.;?;.@4 A<B0>4C;07 D，其源程序

的部分代码来自暴雪早些时候开发了一半，之后又中

断的《魔兽争霸冒险》。目前公司尚未对游戏的细节加

以披露，只是说 ,### 年 " 月玩家们会看到产品上市。

$’()* 宣布今年游戏新作

=9<37 E>40;.?49B0 日前对外公布了一些 $FFF 年度

计划出品的游戏，其中包括一些从未透露的新项目，这

些游戏如下G
A>.?H;3>3I：一个科学幻想类的 J(-，在去年的

=" 大展上正式宣布过，以众多的怪物、复杂的剧情、采

用《KC.L0!》的 "M 引擎和第三人称视角而著称。

N/9L;3> ：一个与未来城市居民交往或战斗的 "M
冒险游戏。

O0P.?Q 3@ R.9> 之 13C8 J0.B0;：关于吸血鬼的第

三人称视角游戏。

值得注意的是，这次 =9<37 推出的大部分游戏将

同时推出 (1 版。

《王国》将于今年夏季出品

S.B0<3P =>40;4.9>/0>4 ! 月中旬宣布《横扫千军》

系列的下一部作品《王国》 TR9>P<3/7D 预定 ) 月推

出。

《横扫千军之王国》是一款即时战略游戏，故事描

述 M.;90> 世界连续的战争，有四个不同种族参与火

拼，S.B0<3P 将会让这款游戏支持多人连线，玩家可以

从 S.B0<3P 的网站上下载新的种族，并且这款游戏也

会与 S.B0<3P 的网络服务器 +3>0Q.;<7 兼容。

游戏另一特色是经验点数升级系统，此外独特的

军队、地图与任务编辑器也会给玩家更大的自由度。



!"#$

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$$ % $

!"#$ , - #*./0 1*#’23 45*+6 4+6 +’&

!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
!!"#$%&"#$%&’’!!!"#$% "&’ !"()*+"#$%& #’( "#)*+, !-()*()*

!企鹅工作组 星星

在古老而神秘的中世纪欧洲大陆上，人们只崇尚

两种职业，骑士与法师。而就在我的家乡，强壮的年轻

人都打算成为骑士，四处去寻找邪恶的龙并与之决

斗。可是我却不这样想，我认为魔法师才是真正适合

我的职业，且我将会是整个王国甚至整个欧洲最伟大

的法师。于是我开始四处拜访名师，经过一段时间的

修练，现在也算小有成就了。也许我也可以像历代法

师一样去云游四方完成我的最终修行了。

经过再三考虑之后，我打算作一次跨越时空的旅

行。透过魔法水晶，我选择了三个最富传奇色彩的时

代作为我修行的场所，那就是此时的欧洲大陆、希腊神

话时代的爱琴王国和凯尔特人王国。由于我对希腊神

话传说中的阿基里斯和亚瑟王等人的故事心仪已久。

我想也许在这次冒险中会碰到那些传说中英雄，如果

有幸能与他们一起完成那古老的传奇，那将是我此生

最引以为豪的一次壮举了。但在最初还是应先在附近

的王国周游一番，因为我的修行还不足以应付那些古

老的神话，再说我也应该为王国中的人民做些事情，这

样也能提高些知名度。

在临行之前我想

应该再复习一下师傅

教的法术，此行可非

同一般，如果没有精

确 掌 握 魔 法 咒 语 的

话，那么也许我就回不来了，

更别说什么英雄之举了。翻开我厚

厚的魔法书，老师教的法术要领详细地记录在里面。

我现在所学的魔法大体可分为三类：秩序之术、中立之

术和混沌之术。而这三种法术的分类并不像其他术士

所惯用的类别：攻击、召唤和辅助。因为我所用的每

一种法术都是借助魔法道具使用的，而每种

道具都具有三种属性，这就正与我的三类

法术相符。同一种道具以不同方法运用会

有不同的效果，例如一片冬青叶以秩序之

术手法使用时可唤出僵尸，以中立之术使用

则有羊头怪出现，而以混乱之术使用则可召唤精灵箭

手。常用的魔法道具都是一些中世纪术士使用的植物

或矿石，例如硫磺、硼砂、寄生苔藓等等，而我所应做的

便是在修行的级别范围内合理搭配这些道具，以便于

在非常情况下使用最有效的法术。

通过运用魔法道具我便可以发出像其他法师一样

的法术，同样有攻击魔法、召唤魔法和辅助魔法。象攻

击魔法我现在已经可以使用火球术和闪电术，在以后

还将练成威力强大的地狱火、龙卷风和基督之启示等

法术。记得老师曾告诫说：“有些威力强大的魔法是不

能在室内使用的，否则后果自负。”我自己认为所学的

法术中最有效的还是召唤术，我可以唤出!" 种形象各

异，能力非凡的生物，他们在今后的冒险旅途中将陪伴

我完成所有的传奇。他们既是我的战士，又是我的朋

友，所以我应该合理搭配他们，让他们充分展现自己的

能力。像体格强壮的僵尸，巨人和羊头怪等则可以冲

在最前面，而大量的精灵弓箭手和红帽子则是远距离

对付速度较慢怪物的好手。凤凰、鬼魂和地狱犬也是

各怀奇技。有时我会感到也许他们才是故事中的主

角。作为我的老师——— 一名出色的术士，当然也不会忘

记传授我一些辅助法术，例如治疗术、加速术、隐身术

和吸血术等等，我想旅途中一定会有些情况要求我出

奇制胜的。记得在结业之前，师傅曾经对我说，当我练

成 #$ 种功能各异的魔法时，我的修行也就达到了顶

峰，也就可以当之无愧成为一名举世无双的大法师

了。而这一切就只能通过不懈的努力和长期地历练，

在艰苦的修行生活中提高自身的魔法技能和能够驾驭

的魔法数量。

在临行老师又交给我一本魔法书，里面现在竟记

录了所有召唤生物的资料，我可以通过这本小册子

了解到那些召唤生物的传说和长相，不至于在见

面之后还不认识。今后的旅行中我还要在里

面记录下 沿途的 所有见 闻和新学 到的法

术，然后在我完成修行之后把这本书作为一

段传奇故事和一本魔法秘籍流传后世。 "
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游 戏 简 介

与前作相比，笔者认为《玩具兵!》中最大也是最好的改

进便是游戏的操作性，玩家仅仅凭借一只鼠标便能指挥各种

塑料军人纵横沙场（右键进行选定，左键进行移动和攻击，其

它常用命令可以在屏幕右边菜单的底部选取）。当然，一些特

殊命令还需要用键盘下达，如左右翻滚、匍匐前进等。《玩具

兵!》不但具有良好的操作性，还对塑料玩具进行了真实的体

现，比如第一大关的场景就位于一间典型的西式厨房中。

敌我双方不仅要在大小刀叉间展开激烈的战斗，而且还得

面对比这些塑料军人大上十余倍的蟑螂的攻击，甚至要绕

开熊熊燃烧的炉火以免被高温熔化。说到画面就不能不提

声音，游戏中的音效十分真实，音乐虽然使用了世界名曲，而

效果却不如人意（建议关掉，否则既不能欣赏艺术，又不能安

心杀敌）。

游戏中有着多种多样的塑料士兵、武器、装备和建筑

物。武器方面不仅有作为标准装备的自动步枪（!"#$ %&’()）、

具备超远射程的阻击步枪（*+&,)- %&’()）、可以越过障碍物对

目标进行攻击的迫击炮（.$-#/-）等传统武器，还有能使塑料

熔化且可攻击整个区域内任一目标的放大镜 （./0+&’1&+0
2(/33）和杀虫剂（!)-$3$(），而且 */-0) 得到的所有武器（最多

4 种）均可带到下一关使用；士兵方面不仅有我方主将———

*/-0)，还有可以无限制发射的火箭兵（5/6$$7/ ./+）、迫击炮

手（.$-#/- ./+）等；装备方面有半履带装甲车（8/(’ 9 #-/:7）、

坦克（;/+7）等可供使用；建筑物方面则有维修平台（%),/&-

</:&(&#1）、医疗帐篷（.)=&:/( ;)+#）等。

游戏中的任务也较为多样化，有的需要阻止敌人炸毁桥

梁和隧道，有的需要找到工具接通电路，还有的需要保护我

方飞机场的安全（随时按下 <> 键可以了解任务简介）。在这

些任务中，各种武器的弹药补给可以说是十分丰富，所以玩

家大可不必节约弹药，痛快地杀敌吧！除了单人战役模式，游

戏还支持多人连线模式，这回喜欢即时战略游戏的玩家又有

福了。

攻 关 指 南

!"#$%!"#

一开始不要与敌人做太多纠缠，迅速指挥包括 */-0) 在

内的四个塑料士兵乘炉火熄灭之机通过此处（可以趁敌人走

到灶上时射击旁边的旋钮即可点燃炉火，打火机和水杯也可

以利用起来），集中火力杀死前面的蟑螂后即可沿着池边到

达安全区域。此时应继续向前并派 */-0) 利用火箭筒轻松搞

定那些恶心的大虫子，最后在尽头处的饼干罐上炸开一个缺

口并向里走去即可顺利过关。战斗时应尽量减少伤亡，以免

下一关开始时 */-0) 孤军奋战。

!"#$&!$%

我军的第一个目标就是夺回地图中部的电台。凭借上一

关的人员和装备，完成这一目标应是轻而易举的，不过要小

心敌人的投弹手（2-)+/=&)-）。电台是占领了，可它却是坏的，

下一个目标也随之变为找到扳手修理电台。此时应指挥军人

们沿着山路来到左上方的高地并利用小屋四周的汽油桶将

屋炸毁，扳手便显现出来。修好电台后，我军便与外界取得了

联系，司令部随之发来了本关最后的命令——— 跳上火车（铁

道游击队）。我方士兵毫不犹豫地接受了这一命令，走上月

台，跳上火车，准备展开下一场激烈的战斗。

在本关地图中的另一座小屋旁可以救下火箭兵一名，利

用右下角的巡逻艇还可取得左下角小岛上的大量补给。

!"#$’!&’()

下火车后我军接到的第一条命令便是保护铁道桥和隧

道免遭敌人的破坏。为了能顺利达成这一目标，应先派 */-0)
迅速取得旁边的空降补给并将伞兵降落在隧道旁边，然后指

挥 */-0) 及其身边的几个士兵移动至桥头即可将试图安放定

!自由手创作群 安家鹏
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读者沟通会
《电脑爱好者》杂志社将配合第二届“中关村电脑节”在

B 月 C、D 日两天举办《电脑爱好者》杂志社与读者沟通、见面会。

活动地点：北京市海淀区白石桥路 EC 号《电脑爱好者》杂

志社读者服务部

联系电话：4@>FE?BF，4@>FF?DD，4@>F4A>C G传真 H
I 9 J)&(K :’/+=6L@4?M +)#

内容包括：

>N《电脑爱好者》栏目主持人为读者

答疑解惑。

@N 科普图书、软件现场优惠销售。

?N 现场抽奖，奖品多多。

EN 发放《电脑爱好者》者姊妹篇订单。

BN 发放《电脑爱好者》购书优惠卡。

4N 邀请瑞得在线培训部罗曦先生主讲“网上冲浪——— 现

代生活新时尚”免费系列讲座。该讲座已于 E 月 >B 日到 E 月

@D 日先后在北京林业大学 G信息学院合办 H、理工大学 G网协

合办 H、航空航天大学 G分校团委学生会合办 H、首都师范大学

G计算机爱好者合办 H四所大学举办，引起很大反响，得到了广

大师生的热情参与和支持。! 月 "、# 日的活动为本次巡讲的

最后一站，时间为早上 $%& %% ’ $(& %%，欢迎大家踊跃参加。

另外，杂志社还将于 E—B 月参加两个展销会，希望读者

不要错过机会O
时间 地点 展会名称 展位号

E 月 ?A 日 P B 月 >A 日 北京劳动人民文化宫 DD 北京春季书市 ? 9 EAQ
B 月 @> 日 P B 月 @B 日 北京展览馆 DD 中国计算机展览交易会 东厅—?>B
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时炸弹及河岸两边的敌人消灭。此时，司令部下达了又一条

命令——— 消灭敌人的坦克并保护火车。迅速指挥士兵们乘上

地图下方坦克库中的四辆坦克，然后集中火力将敌人的坦克

部队一一干掉（先对付车头前的那一辆），不过千万不要打中

火车（利用设定好的左右翻滚键可以旋转炮塔）。本关我军有

火焰兵（!"#$% &’()*%(）加入，注意对其进行保护。

!"#$%!*+

开始应先派 +#(,% 向右边移动并顺着一个斜坡来到高地

之上（注意躲避巡逻的坦克），然后一直向前不要回头（稍有

迟疑就会遭到猛烈的轰炸）并用箱子中的扳手（用强制攻击

射击箱子即可使其出现）修好遭到炸弹破坏的雷达站。有了

雷达，我军便可以及时发现一定区域内的敌人了。随后，调集

兵力将上方山谷中的敌人消灭（道路狭窄，注意不要误伤自

己人）并占领机场，营救间谍的命令同时下达（间谍位于下方

山谷处）。救出间谍后，我方需要将他和先前在机场救出的小

兵 -."/$#01一同送到机场中的停机坪上。凭借众多弟兄，将

他们安全护送到目的地并不困难。不过需要注意的是我军在

撤出山谷后，敌人会派来一定数量的伞兵进行支援，其中的

投弹手需要优先照顾。

!"#$&!,-

本关地图上分布着许多小岛，营救我方投弹手的战斗便

在这些岛屿之间展开。别看大部分小岛上都有牢房，不过真

正关押着投弹手的只有一个，其余的都是敌人精心布置的陷

阱。一开始先派 +#(,% 使用前面小屋中的探雷器将桥头附近

空地上的地雷扫清，而后抢得最上面的巡逻艇并派 +#(,% 登

上快艇来到左边第一个小岛上即可救出投弹手，司令部同时

又下达了新的命令——— 找到将军。不用问，这人一定在隐藏

地图左边的神庙中，要想进入那里，必须穿过地图右、下的狭

窄水道并在神庙附近登陆（神庙东、南、北三面已经封死，而

海面上又有致命的旋涡挡路）。登陆后，可以先在左下角的树

林中取得一些补给，然后堵住庙门等闻风而至的敌人前来送

死即可。将军是找到了，可是他却走进了时空门，我军也只好

一路跟随。

!"#$’!.%

我军的首要目标是找到并消灭上一关出现的那个将军。

没走几步，一大堆背着炸弹的敌兵便围了过来。此时只好

派 +#(,% 率领众多士兵沿着路边冲出重围（不要恋战，敌

人会源源不断的补充过来的）并进入石道旁边的路口（就

是那个由一些药箱组成箭头的地方），消灭前方的小股敌

人后即可进入花园。在这里千万不要贸然行事，一定要仔

细寻找隐藏在暗处的敌人。将此处的敌人打扫干净后应派

+#(,% 炸开左下角一个已经裂开的木桩，再派 +#(,% 用阻击

步枪干掉青蛙四周的敌人（灰色的敌人会不断出现）及随

后出现的将军即可完成当前目标，接下来的任务就是找到

并进入时空门了。先消灭前面挡路的恶心蟑螂，然后炸开

石道对面尽上面的坏木桩并沿着道路一直向前即可进入

已成为时空门的排水管中。

!"#$(!/012

开始我军便遭到了僵尸部队的袭击，不过它们的速度奇

慢，再多的敌人也是小菜一碟。救出前方小岛上被看管的

."/$#0 后，我方的行动目标即刻变为找到并摧毁所有为生产

僵尸提供动力的机器。此时应走过稍微靠下的那座小桥并一

直向前（一定要步步为营，一个接一个地将小岛占领），摧毁散

布在地图上方的五台发动机后即可中断僵尸的生产并顺利过

关（有的机器位于孤岛之上，可以用远程武器将其炸坏）。

!"#$)!34

本关敌人的火力有了明显的加强，不过 +#(,% 也可以在

开始位置的左下方取得一把重型冲锋枪（2%#34
56）。将大批前来阻止我军的敌人消灭后，

应指挥部队在山谷中穿行并直奔左上

方的高地。此时敌人营地内拉响了刺

耳的警报，各种敌兵闻风而至，正在进

行研究的敌人科学家更是准备乘上直升

机一走了之。不过它们的如意算盘并没得逞，不仅敌进攻部

队全军覆没，这些脆弱的科学家也被我军逮个正着。将此处

打扫干净后，我军的进攻目标便转向地图左下方的敌阵地左下方的敌阵地。。

应先派应先派 !"#$%+#(,% 用阻击步枪将哨兵一一干掉用阻击步枪将哨兵一一干掉（（可以用停机坪旁可以用停机坪旁

的吉普车压死一些敌人的吉普车压死一些敌人）），，再用迫击炮炸翻那个孤零零的坦再用迫击炮炸翻那个孤零零的坦

克克，，最后将四座高射机枪最后将四座高射机枪（（!! "#$77 680））摧毁摧毁，，我方的轰炸机便会我方的轰炸机便会

炸碎挡在时空门前的台球炸碎挡在时空门前的台球，，而而 !"#$%+#(,% 及其手下就会再次穿过及其手下就会再次穿过

!"#$
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《电脑爱好者》姊妹刊——— 《电脑界》半月刊即将

创刊发行。电脑界——— 应用文萃每月下半月发行，

9::: 年 ; 月 9< 日隆重出版，零售 ;= >> 元 ? 册；电脑界

——— 电脑高手每月上半月发行，9::: 年 @ 月 A 日隆重

出版，零售 B= >> 元 ? 册。请各位电脑爱好者注意发行

时间，到各地书报亭 -摊 1 购买，也可直接汇款到杂志

社选择订阅或邮购。

汇款请寄：北京海淀区白石桥路 C< 号 D! 读者服务部

邮编：9>>><9
咨询电话：->9> 1BE9@C>E:、BE9@@A::
批发电话：->9> 1BE9@CA;@、BE9@B>9< -传真 1
F G $#H"：IJ#0/KLEBA= 0%M
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时空门回到现实世界时空门回到现实世界。。

!"#$%!"#$%!!5656
凭借众多的士兵以及开阔的地形凭借众多的士兵以及开阔的地形，，完成第一个目标完成第一个目标

——守住守住““主桥主桥”（”（就是地图中间的绘图板就是地图中间的绘图板））并等待援军的到来并等待援军的到来

并不是什么难事并不是什么难事。。援军到来后应将部队集中在那一大张报纸援军到来后应将部队集中在那一大张报纸

上面以便对付四面来袭的僵尸上面以便对付四面来袭的僵尸。。经过一段时间的战斗后经过一段时间的战斗后，，一一

个被烟雾个被烟雾（（就是保护层就是保护层））缠绕的敌兵突然出现缠绕的敌兵突然出现。。将其消灭后将其消灭后，，

他的身上掉下了一张图纸他的身上掉下了一张图纸。。派派 !"#$%$%&’( 将图纸捡起后将图纸捡起后，，司令部要司令部要

求我们自己找到回家的道路求我们自己找到回家的道路。。经过仔细搜索经过仔细搜索，，我方发现前面我方发现前面

那个泰坦尼克的模型甚是可疑那个泰坦尼克的模型甚是可疑，，派派 !"#$%$%&’( 向其攻击向其攻击，，一道时空一道时空

门果然出现在水面之上。

!"#&$!’78

刚开始，我军便会遭到敌敢死队如潮水般的攻击。不要

紧，只需将全体成员固定在一处，再多的敌人也冲不进来。消

灭这群敌人后，剩下的任务就十分简单了。看到地图右下方

的坦克了吗，将它抢到手后，突破右上方的敌营（碾压战术）

并摧毁里面的研究设备简直是易如反掌（可以顺便把左下方的

僵尸们干掉）。

!"#&&!9:

一开始千万不要向左边前进，应迅速将全部兵力移动到

右上方的角落处从而躲过巡逻的哨兵。若不幸被敌人发现，

应 迅 速 将 火箭 兵 调 到 队伍 前 头 以 便 攻 击赶 来 的 两 辆 敌 坦

克。接下来就看 $%&’( 的了，应派其来到地图左下方的牢房中

救出唯一不动的那名士兵（此处不要打枪，否则那些坦克可

不是吃素的）。感激之余，它给 $%&’( 留下了伪装镜。凭借着伪

装（只要一打枪，伪装就会消失），$%&’( 大摇大摆地来到了左

上方的一幢建筑物前。突然，一个敌兵鬼鬼祟祟地从建筑物

中走了出来，迅速派 $%&’( 将其消灭（以免它叫来一堆援兵）

即可取得它身上的钥匙一把。此时，司令部下达了最新命令

——— 摧毁敌人的秘密武器。先派 $%&’( 返回刚才救人的那个

大院并在院子的左上角取得定时炸弹，然后从摆放着秘密武

器的大院的西北门进入并将定时炸弹安放在武器旁边将其

摧毁。最后，进入地图西面的时空门即可顺利过关。

本关地图左上方虽然有一些弹药补给，但那里的空地下

面却埋放着大量地雷（可以用探雷器或直接用手雷、迫击炮

将地雷引爆），当心！

!"#&(!;<=

本关敌人的防守十分严密，要想顺利突破，应派一个士兵

将敌人分期分批地吸引到我军的势力范围内即可轻松将绝大

部分的敌人消灭。对于那些死守在防线后面的敌兵，只需派

$%&’( 或投雷手过去即可将其解决。外围的敌人都打扫干净

后，应派 $%&’( 来到最上方敌人驻守的城堡并等那个愚蠢的

军官用大炮将自己的手下一一轰碎。最后，派 $%&’( 来到最上

层并用在地图右侧的强手棋盘中获得的无限火箭筒（炸开存

放着骰子的圆罩即可获得）将那个炮台慢慢拆掉即可结束这

场塑料士兵之间的战争。本关补给有限，要节余使用。 "
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文文 !! 山海山海

!"#$%&
!" 城堡城 #$%&’() *+,-.
城堡城的部队是最容易上手的部队。各个兵种的实力较

为平均，攻守平衡，三个兵种都其各自的优势；同时，还有最

强大的天使部队，很好用哟！

远程攻击部队：弓箭手 #/012)0 .、射手 #3%04&5%- .、僧侣

#3+-4 .、狂热者 #6)%(+’ .；其中，僧侣和狂热者攻击力较强7
比较好用。

地面部队：枪兵 #894)5%- .、戟兵 #:%(;)0<9)0 .、剑士

#=,+0<&5%- .、十字军 #$0>&%<)0 .、骑士 #$%?%(9)0 .、战士

#$2%5@9+-.；其中，枪兵、十字军和骑士比较好用，特别是骑

士，要在作战中充分发挥其强大的机动性。

飞行部队：狮鹫 #A09BB9- .、皇家狮鹫 #C+D%( A09BB9- .、天使

#/-E)( .、大天使 #/012 /-E)( .。其中，狮鹫的反击能力极为强

大；大天使，本人认为是最厉害的兵种（当然也有玩家有不同

意见）。灵活用好其复活术，对战斗胜利很重要，但要注意，失

明术对大天使的作战效能影响很大。

城堡城比较适合一般玩家上手，强烈推荐新手首选。同

时，它对资源要求也不高，比较容易发展。只不过要注意尽快

升级到首都，不然你很快就发现没有银子招兵了。

F" 地牢城 #G>-E)+- *+,-.
地牢城部队是飞行攻击里最强的部队。有的玩家甚至认

为黑龙比大天使还强大（本人不敢苟同）；由此可见地牢城部

队的作战威力了。

远程攻击部队：旁观者 #H)2+(<)0.、邪恶之眼 #I?9( ID).、水

母 #3)<>&%.、水母女王 #3)<>&% J>))-.；水母可将敌人石化。

地面部队：中穴居人 #*0+E(+<D’) .、地狱穴居人 #K-B)0-%(
*0+E(+<D’) .、 牛 头 怪 #39-+’%>0 .、 牛 头 怪 国 王 #39-+’%>0
L9-E.；牛头怪攻防能力都不错。

飞行部队：鸟身女妖 #:%0@D .、鸟身巫婆 #:%0@D :%E .、飞

狮 #3%-’91+0) .、蝎尾飞狮 #=1+0@91+0) .、红龙 #C)< G0%E+- .、黑

龙 #H(%14 G0%E+- .；黑龙是很多玩家最喜欢的兵种，它的威力

如何，用一用就知道了（很不错哟！），这里不罗嗦了。

地牢城的宝物商店和召唤之门都很不错。

M" 堡垒城 #N+0’0)&& *+,-.
堡垒城的部队是一支特点不突出的部队，兵种也没有特

别好用的。

远程攻击部队：蜥蜴人 #O9P%0<5%-.、蜥蜴勇士 #O9P%0<
Q%009+0 .；

地面部队：狼头怪 #A-+(( .、狼头怪掠夺者 #A-+(( 3%0%><R

)0 .、蛇怪 #H%&9(9&4 .、巨蛇怪 #A0)%’)0 H%&9(9&4 .、蛇发女妖

#A+0E+- .、强力蛇发女妖 #39E2’D A+0E+-.、九头蛇 #:D<0% .、
九头龙 #$2%+& :D<0% .；强力蛇发女妖的生存力很强，与之作

战时要注意。

飞行部队：飞蛇 #=)0@)-’ N(D .、飞龙 #G0%E+- N(D .、双足飞

龙 #QD?)0- .、双足飞龙之王 #QD?)0- 3+-%012 .。
对堡垒城的使用，我没有太多发言权，因为我不喜欢带

领一支没有什么特点的部队打仗。

S" 墓地城 #T)10+@+(9& *+,-.
远程攻击部队：亡灵法师 #O912 .、强力亡灵法师 #8+,)0

O912.；
地面部队：骷髅兵 #=4)()’+-.、骷髅勇士 #=4)()’+- Q%0R

09+0 .、行尸 #Q%(49-E G)%<.、蛇神 #6+5;9).、黑暗骑士 #H(%14
L-9E2’ .、恐怖骑士 #G0)%< L-9E2’ .；恐怖骑士是这支部队中最

好用的兵种，攻防能力和生命值都很高，还有二次攻击能力。

飞行部队：人怪 #Q9E2’ .、幽灵 #Q0%9’2.、吸血鬼 #U%5@90) .、
吸血霸王 #U%5@90) O+0<.、骨龙 #H+-) G0%E+-.、幽灵龙 #A2+&’
G0%E+-.；吸血霸王在初期很好用，只是升级有些难。

墓地城的黑暗之幕 #$+?)0 +B G%04-)&& . 非常好，可以遮

蔽城堡，使敌人无法发现。用墓地城，一定要注意抢占矿产，

否则后期没法玩了。

V" 壁垒城 #C%5@%0’ *+,-.
壁垒城部队的作战能力不高，是比较难上手的一族。

远程攻击部队：森林精灵 #Q++< I(B.、大精灵 #A0%-< I(B.。
地面部队：人马怪 #$)-’%>0.、人马怪首领 #$)-’%>0 $%@R

’%9- .、矮人 #G,%0B.、战斗矮人 #H%’’() G,%0B .、树妖警卫

#G)-<0+9< A>%0<.、 树 妖 士 兵 #G)-<0+9< =+(<9)0 .、 独 角 兽

#W-91+0-.、战争独角兽 #Q%0 W-91+0-.；树妖用来守城比较好。

飞行部队：飞马 #8)E%&>& .、银色飞马 #=9(?)0 8)E%&>&.、绿

龙 #A0))- G0%E+-.、金龙 #A+(< G0%E+-.；金龙对魔法的免疫能

力较强。

对壁垒城我也没有太多的可言，因为我自己并不喜欢选

它，总觉得打起来也不太过瘾，我建议新手不要选它。

X" 要塞城 #=’0+-E2+(< *+,-.
要塞城的部队的地面攻击力是最强的之一；独眼巨人、

古代巨兽都是超重量级的兵种，非常厉害。要塞城的部队使

用合理，是不惧怕任何敌人的。

远程攻击部队：兽人 #Y01 .、兽人首领 #Y01 $29)B’%9- .、独

眼巨人 #$D1(+@& .、独眼巨人王 #$D1(+@& L9-E .；独眼巨人的远

程攻击效能很强程攻击效能很强。。

地面部队地面部队：：小妖精小妖精 !#!"#$%&A+;(9- !.、、妖怪妖怪 !#!"#$"#%&’:+;E+;(9- !.、、狼骑兵狼骑兵
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!!!"#$ %&’()"#$% &’()* !+、、
突 击 狼 骑 兵突 击 狼 骑 兵

!!!"#$ %&’()*"#$% &,’()* !+、、 食 人 魔食 人 魔

!!!"#$-.*) !+、、食人魔祭司食人魔祭司 !!!"#$-.*)
!"#$/,.’ !+、、巨兽巨兽 !!!"#"$%&#0)1)2#31 !+、、

古代巨兽古代巨兽 !!!"#$%"& ’%(%)*&(456’)53 0)1)2#31 !+；；巨兽攻击对方时可大幅降低巨兽攻击对方时可大幅降低

对方的防御对方的防御，，即使是天使也难以应付即使是天使也难以应付。。

飞行部队飞行部队：：巨鸟巨鸟 !!!"#&#6 !+、、雷鸟雷鸟 !!!"#$%&’()’%7185()*9’*( !+；；巨鸟很好用巨鸟很好用，，

是主力部队之一是主力部队之一。。

因为要塞城的部队只是地面攻击力最强因为要塞城的部队只是地面攻击力最强，，而飞行部队能而飞行部队能

力很一般力很一般；；所以所以，，在战斗中要尽量发挥其近战优势在战斗中要尽量发挥其近战优势，，快速贴近快速贴近

敌人敌人，，与敌进行白刃战与敌进行白刃战。。

:; 塔楼城 !7#<)* 7#<5+=
塔楼城部队的远程作战能力是最强的。泰坦不用说了，实

在太过瘾了！玩《英雄无敌!》，有三种兵种不玩，那等于没玩

过：大天使、泰坦、黑龙（当然别的玩家可能会有不同意见）。

远程攻击部队：小鬼大师 !/,>3)* ?*)2$’5 +、祭司 !/,.’ +、
大祭司 !4*61 /,.’ +、泰坦 !7’3,5 +；

地面部队：石人 !@3#5) ?#$)2 +、铁人 !A*#5 ?#$)2+、那加

!B,., +、那加女王 !B,., C8))5 +、巨人 !?’,53 +；那加女王的特

点是攻击敌人时不被反击。

飞行部队：怪嘴兽 !?,*.#D$) +、黑曜怪嘴兽 !-9>’(’,5
?,*.#D$) +、妖怪 !?)5’) +、妖怪大师 !/,>3)* ?)5’) +；妖怪大师

非常好用，可以对自己部队施魔法。

塔楼城的宝石比较缺乏，因此尽快抢占矿产资源是胜利

的关键。

E; 地狱城 !A5%)*5# 7#<5+
地狱城的初级地面部队的作战能力是最弱的。但是它有

几个很好用的兵种。所以，总体上看，地狱城的实力不差。

远程攻击部队：投火怪 !?#. +、魔力投火怪 !/,.#.+；
地面部队：淘气鬼 !A2F+、熟客怪 !G,2’$’,* +、地狱犬 !H)$$

H#85( +、冥府三头犬 !I)*9)*8> +、恶魔 !J)2#5 +、长角恶魔

!H#*5)( J)2#5 +、陷阱恶魔 !K’3 G’)5( +、陷阱恶魔主 !K’3
L#*(+；陷阱恶魔主最大的优点是可以使用召唤术，这一点让

人很开心哟！

飞行部队：火怪 !M%*))3 +、火怪苏丹 !M%*))3 @8$3,5 +、魔王

!J)N’$ +、大魔王 !4*61J)N’$ +；火怪的防护能力很强，除非有火

系魔法的免疫能力，否则你在攻击它时所受的伤害是很大

的；大魔王号称是大天使的天敌，有专门对付

大天使的技能。

用地狱城要注意矿物，主要是水银，不然

战斗中会很被动的！另外，因为地狱城的初级

地面部队的作战能力非常弱，所以在作战初

期，会稍微被动一些。要尽快升级部队才行。

’"()%&
魔法分为空气系魔法、土系魔法、水系魔法、

火系魔法共四个系列。每一类魔法又分为一至五

个级别。其中任何英雄都可以学会 O、P 级魔法Q 但

对于 R 级以上的魔法S 只有英雄的智慧（"’>(#2）

等级分别达到初级、高级和专家级。

!一 +空气系魔法

O; 加速术 !H,>3) + 提高我军速度；P; 空气魔箭 !/,.’6
4**#<+ 魔法攻击S 使敌军遭受魔法伤害；R; 观察空气 !T’)<
4’* +显示宝物、英雄、城堡的位置；U; 伪装术 !J’>.8’>) +；伪装

我 方 部 队 S 使 敌 人 无 法 得 到 正 确 的 情 报 ； V; 解 敌 射 线

!J’>*8F3’5. &,D+削弱敌军的防御力；W; 幸运术 !G#*385) +增加

我军幸运度；:; 闪电术 !L’.135’5. 0#$3 + 魔法攻击S 使敌军遭

受魔法伤害；E; 精确术 !K*)6’>’#5 + 提高我军远距离攻击能

力；X; 空气视觉 !T’>’#5> + 侦察敌军情况；OY; 空气盾牌 !4’*
@1’)$( + 减弱敌军对我军远距离攻击的伤害；OO; 杀灭幽灵

!J)>3*#D Z5(),( + 魔法攻击S 使敌军不死系部人遭受魔法伤

害；OP; 防护土系魔法 !K*#3)63’#5 %*#2 M,*31 + 削弱敌军土系

魔法对我军的伤害；OR; 催眠 !HDF5#3’[) +催眠敌军S 使我军不

受其攻击；OU; 闪击链 !I1,’5 L’.135’5.+ 魔法攻击S 使敌军遭

受魔法伤害；OV; 反击术 !I#853)*>3*’\) +使我军遭受敌军攻击

时反击敌军攻击；OW; 瞬时传送之门 !J’2)5>’#5 J##* +瞬时传

送我军英雄；O:; 飞行术 !G$D +使我军飞行；OE; 魔镜术 !/,.’6
/’**#* + 使我军遭受的魔法攻击反射到敌军；OX; 召唤空气元

素 !@822#5 4’* M$)2)53,$ + 本魔法系最厉害的魔法S 召唤空

气元素部队攻击敌军。

!二 +土系魔法系

土系魔法系是一种注重利用地形的魔法系。大部分魔法

充分利用地形、障碍来杀伤敌军、保护我军的实力。相对而

言，是对防守作战较为有用的魔法。

O; 土系魔箭 !/,.’6 4**#<+ 魔法攻击S 使敌军遭受魔法

伤害；P; 防护术 !@1’)$( +减弱敌军对我军近距离攻击的伤害；

R; 缓敌术 !@$#<+ 降低敌军行动速度；U; 石头皮肤 !@3#5)
@\’5 +提高我军的防护力；V; 观察大地 !T’)< M,*31 +显示已探

测区域的资源情况；W; 死亡之波 !J),31 &’FF$) +魔法攻击S 使

敌军遭受魔法伤害；:; 防护空气魔法 !K*#3)63’#5 %*#2 4’* +削

弱敌军空气魔法对我军的伤害；E; 流沙 !C8’6\>,5( + 设置陷

阱S 使敌军停止行动；X; 土系视觉 !T’>’#5>+ 侦察敌军情况；

OY; 不死术 !45’2,3) J),(+ 提高我军不死生物的生命值；OO;
反魔法 !453’ /,.’6 + 提高我军对魔法的防范等级；OP; 地震

!M,*31]8,\) + 破坏敌军城墙；OR; 力量区域 !G#*6) G’)$( + 制造

力量区域阻敌前进；OU; 流星雨 !/)3)#* @1#<)* + 魔法攻击S
使 敌 军 !包 括 附 近 的 我 军 + 遭 受 魔 法 伤 害 ；OV; 复 活 术

!&)>8**)63’#5 + 使已死亡的我军部队复活；OW; 悲痛术

!@#**#<+ 降低敌军士气；O:; 回城术 !7#<5 K#*3,$ + 将

部队传送回城堡；OE; 爆炸术 !A2F$#>’#5 + 魔法攻击S
使 敌 军 遭 受 魔 法 伤 害 ； OX; 召 唤 土 系 元 素

!@822#5 M,*31 M$)2)53,$ + 本魔法系最厉害的魔

法S 召唤土系元素部队攻击敌军。

!三 +火系魔法系

火系魔法系是进攻能力最强的一种魔法

系。大部分魔法用于杀伤敌军的有生力量、加

强我军的攻击能力，是重视进攻的英雄最

好的魔法，但自身的防护能力不够强。

O; 嗜血术 !0$##($8>3 + 提高我军近距

作战的攻击力；P; 诅咒术 !I8*>) +降低敌

军攻击的伤害力；R; 火系魔箭 !/,.’6

!"#$!"#$ ! " #$%&’ ($#)*+ ,-$./ ,./ .)0
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!""#$% 魔法攻击& 使敌军遭受魔法伤害；’( 防护水系魔法

)*"#+,-+.#/ 0"#1 23+," % 削弱敌军水系魔法对我军的伤害；4(
致盲术 )56./7% 使敌军停止行动& 同时降低敌军的反击效力；

8( 火 墙 术 )9.", 2366 % 制 造 火 墙 杀 伤 敌 军 ；:( 火 系 视 觉

);.<.#/<%侦察敌军情况；=( 火球术 )9.", 5366 %魔法攻击& 使敌

军遭受魔法伤害；>( 地雷术 )?3/7 @./,% 设置地雷杀伤敌人；

AB( 灾祸术 )@.<0#"+C/, % 降低敌人幸运值；AA( 末日法术

)!"13D,77#/%魔法攻击& 使所有敌军遭受魔法伤害；AE( 发狂

术 )5,"<,"F %使敌军自相残杀；AG( 火之盾 )9.", HI.,67 %将我军

所受的伤害反击到敌军；A’( 狂暴术 )9",/JK% 提高我军攻击

力& 但防御值下降；A4( 地狱魔法 )L/0,"/#%魔法攻击& 使敌军遭

受魔法伤害；A8( 屠杀术 )H63K," % 提高我军对强敌的攻击力；

A:( 献身术 )H3-".0.-, % 献出一支部队，用他们的死亡救活另一

支部队；A=( 召唤火系元素 )HC11#/ 9.", M6,1,/+36 %本魔法系

最厉害的魔法& 召唤火系元素部队攻击敌军。

)四 %水系魔法系

水系魔法系是较为重视防护能力的一种魔法系。有多种

魔法用于削弱敌人的进攻与伤害，加强自己的防护与实力。

A( 祝福术 )56,<< % 提高我军对敌攻击的伤害效能；E( 治

愈术 )NC", % 治疗并恢复我军部队；G( 驱逐术 )O.<P,6 % 消除我

军所受魔法攻击的影响；’( 水系魔箭 )@3D.- !""#$% 魔法攻

击& 使敌军遭受魔法伤害；4( 防护火系魔法 )*"#+,-+.#/ 0"#1
9.", % 削弱敌军水系魔法对我军的伤害；8( 召船术 )HC11#/
5#3+ %召唤船只；:( 冰击术 )L-, 5#6+ %魔法攻击& 使敌军遭受魔

法伤害；=( 消除障碍 )Q,1#R, ST<+3-6, %清除战场障碍；>( 水

系视觉 );.<.#/< % 侦察敌军情况；AB( 毁船术 )H-C++6, 5#3+ % 毁

灭敌军船只；AA( 弱敌术 )2,3F/,<< % 使敌人的攻击力减弱；

AE( 健忘术 )9#"D,+0C6/,<< % 使敌人的停止攻击；AG( 霜冻环

)9"#<+ Q./D % 魔法攻击& 使敌军遭受魔法伤害；A’( 欢乐术

)@."+I %提高我军士气；A4( 远程传送术 )U,6,P#"+ %远程传送我

军部队；A8( 克隆复制术 )N6#/, %克隆复制我军部队；A:( 凌波

微步 )23+," 236F %使我军在没有船只的情况下通过水面；A=(
召唤水系元素 )HC11#/ 23+," M6,1,/+36 % 本魔法系最厉害的

魔法& 召唤水系元素部队攻击敌军。

*"+,%&
技能的等级是随着使用次数的增加而提高的。

所以，要多使用技能，才能提高相应的技能

等级。

（一）与魔法相关的技能

A( 空气魔法 )!." @3D.- %V 增加

空 气 魔 法 的 威 力 ； E( 土 系 魔 法

)M3"+I @3D.- %V 增强土系魔法的威

力；G( 火系魔法 )9.", @3D.- %V 增强

火系魔法的威力；’( 水魔法 )23+,"
@3D.- %V 增强水系魔法的威力；4(
魔法术 )H#"-,"K %V 提高魔法攻击

力；8( 反抗术 )Q,<.<+3/-, %V 降低敌

人魔法攻击成功的概率；:( 神秘学

)@K<+.-.<1%V 加快魔力值的恢复速

度；=( 智力学 )L/+,66.D,/-, %V 提升

魔法力的最大值；>( 鹰眼术 )M3D6, MK, %V 具有战斗中学习敌

方魔法的能力；AB( 学者术 )H-I#63" %V 可学习其他英雄的魔

法；AA( 智慧术 )2.<7#1%V 提高学习高级魔法的能力。

（二）与作战相关的技能

AE( 箭术 )!"-I,"K %V 增加我军远程攻击的威力；AG( 炮兵

术 )!"+.66,"K %V 增强巨箭车的发射次数和威力；A’( 发射学

)5366.<+.-< %V 增强发石车的精确度、发射次数和威力；A4( 进

攻学 )S00,/<, %V 提高近战杀伤力；A8( 盔甲术 )!"1#"," %V 减弱

我军被攻击时所受伤害的程度；A:( 急救术 )9."<+ !.7 %V 提高

急救帐篷的治疗能力；A=( 巫术 )W,-"#13/-K %V 使死亡的部队

复活；A>( 策略学 )U3-+.-< %V 具有战前布阵的能力；EB( 侦察术

)H-#C+./D %V 扩大视野范围。

（三）其它辅助技能

EA( 后勤学 )?#D.<+.-< %V 提高陆上移动力；EE( 航海术

)W3R.D3+.#/ %V 提高海上移动力；EG( 导航术 )*3+I0./7./D %V 提

高各种地形下的移动速度；E’( 领导学 )?,37,"<I.P %V 提高士

气；E4( 学习术 )?,3"/./D%V 增加经验值；E8( 幸运术 )?C-F %V
提高幸运值；E:( 外交术 )O.P6#13-K %V 提高中立英雄加入我

军的概率；E=( 财产学 )M<+3+,< %V 加快金钱增长速度。

-"./01
A( 魔法要多使用才能较快升级：魔法和技能一样升级，

魔法等级是随着使用次数的增加而提高的。所以，不要光顾

了学魔法，还要多用才行，魔法的等级越高，当然威力越强，

而且消耗的 @* 也越少。另外，魔法学校也可提高魔法等级，

不过它只能提高对应元素魔法的魔法等级。

E( 注意有些宝物的副作用：有些宝物可能在提高某方面

的属性值的同时，将其它属性值降低。因此要注意，不要盲目

地见了宝物就装备。还得看看自己现在用不用得着。

G( 尽快得到首都，或是有本事去抢敌人的首都，或是老

老实实地自己造，不然招兵买马都没钱，干等敌人灭你了。

’( 要注意自己防守薄弱的城堡，敌人经常从弱处下手。

4( 电脑的 !L 改进很大，不要用二代中的老眼光看待敌

人。不信，试试用“自动作战”玩玩看，怎么样？人家不比你差

多少吧！

8( 攻城、海战都是比较难打的战役，有的关有其他胜利

条件时，不妨绕过攻城或海战，也许过关更

快，评分更高。

:( 有时实力比敌人弱，要多动脑筋，善

于用计。筹划得好，甚至有时可以兵不血刃

地占领敌人城堡。比如，用探路技能诱敌出

击，再将它丢开，去攻占空城。

=( 有 的 关 有 两 个 或 多 个 敌 人 夹 击 你

时，要力争各个击破，不要四面出击。灭掉一

个敌人后，就可以招它的兵种了。这样才能

越打越强，不是像菜鸟一样越打越弱！

>( 注意兵种之间的相克，有时虽然敌

军实力看似强大，如果你的兵种较合理，也

可一战；有时你的实力不凡，洋洋得意地横

行霸道，千万小心遇上相克的兵种，否则即

使你不败，损失也很大。 "
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在 同 一 台 计 算 机 上 中 同 时 安 装 中 文

!"#$%&’ () 和日文 !"#$%&’ () 两种操作系

统是可行的。

当然，最简单的方法是使用著名的系统级软件

*+’,-. /%..0#$-1，该软件可以让许多个操作系统同

时存在于一台计算机上。

如果你手中没有 *+’,-. /%..0#$-1 也别着急，还

有另一种手工操作的办法，其具体步骤如下：

23 首先找一个 45* 的启动盘，从该盘启动计算

机，进入 45* 命令行状态。

63 把 / 盘根目录下的文件（包括隐藏文件）做一

个备份，备份到一个临时目录中，这里假设为 ,,,。
73 在 45* 下安装日文 !"#$%&’ () 操作系统，在

安装的过程中，选择制作一张日文 !"#$%&’ () 的系统

启动盘。安装好后，将 / 盘根目录下的隐藏文件 .’8
$%’3 ’+’ 拷贝到该启动盘上，覆盖掉已有的 .’$%’3 ’+’
文件。

93 再用 45* 的启动盘进入 45* 命令行状态，将

,,, 临时目录下的文件重新拷回 / 盘根目录下，要覆盖

掉所有同名的文件。

这样，以后你如果想玩日文游戏就使用那张日文

!"#$%&’ () 的启动盘启动计算机，否则直接用硬盘启

动就会进入中文 !"#$%&’ ()，于是就实现了你让中文

!"#$%&’ () 和日文 !"#$%&’ () 两种操作系统共存的

要求。 :!" #$%

=#V9WX& !"#$%&’ ()&YZ[\F]
^[\.RP_89‘

众所周知，!"#$%&’ () 的

启动画面和关闭画面就是几幅

;.< 格式的图像文件，只不过

文件名的后缀是 ’+’ 而已。!"#$%&’ ()
的启动画面（即蓝天白云）文件名为 =%8
>%3 ’+’，存放在根目录下，!"#$%&’ ()
的关闭画面文件名分别为 =%>%&3 ’+’（即

“?=-0’- &0", &@"=- +%A1 B%.<A,-1 ’@A,’
$%&#”C 和 =%>%’3 ’+’（即“D,E’ #%& ’0F- ,%
,A1# %FF +%A1 B%.<A,-1”），存放在 !"#8
$%&’ 目录下。你只要用任何一种图形处

理软件，如 ?@%,%’@%< 等，把你想要的图

片转换成 76G!9GG 大小的 6)H 色 IJ?
格式的文件，并把该文件覆盖上面的三

个 ’+’ 文件，再重新开机，就可以看到画面的改变了。

注意，该文件的大小和颜色数应必须是 76G!9GG 和

6)H 色，否则会无效的。

=a(?bc +,, &@AB.DE&M !"#-
$%&’ ()&89:;.d5MeDEf89:;.gh
i_jklHDE.>mO1noHpq&rs:;
tuvwxy.z{|o]^}R&R6~!."#:
;$%34&9’0(( !"#$%&’ ()&DE)=n
>ghB*CDE+.,-./’0=&B*12M
!f34./.56N789:(;‘

由你所叙述的情况可以排除是 !"#$%&’
() 安装软件的问题，我想也不会是病毒在作

怪，那么问题就出在你的计算机上。我想问题

很可能出在电源上，有时很小的电压波动也可能导致

内存出错，从而产生间歇性的内存错误信息。当然，电

压的波动也可能是因为外部电源不稳定造成的，而不

是计算机电源的问题，但是如果总是有内存错误信息，

并且该信息是无规律地间歇性出现，那么问题就应该

是出在了你的电源上，你应该换一个新的电源，且最好

功率更大一些。 :!" &’ C

=a(? ./0 1 2 +33 <EB.B*=>?
,456 vw@+7 896A)F /:;< =BCD’EF!f
(G./.=&vwH<I? 4 H =56 F 8 H
+,56’|I.=JGH =56&vwHK? 8H +,56
vwH|.LB|.M+NO.B*P!GQRS&T
U|VWB.=#RM=XKfY&vwH&./.J
(Z =56&vwHF(Z +,56&vwHK[|.L
BH\T]^MWB’_.M34<‘.RP_ab‘

计算机开机时鸣叫两长三短就说明是内

存在自检时出了问题，一般来说，不同品牌，

不同大小的内存条最好是不要混合使用，因

!"#$% !"#$%&’

()&’% !"#$%&’ ()

()*

!"*+ !"#$%&’ ()

,-./0&12/
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456789):;<
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CDE3
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#为不同内存条的速度，是否有校验等指标均有不同，

不 同 的 内 存 条 放 在 一 起 时 就 经 常 会 出 现 莫 名 的 错

误。你所遇到的问题就在于你新买的内存条和旧的内

存条不兼容，而且对于 !"# 这种原装机，对硬件配置

的要求比较高，所以建议你在更换时最好购买你 !"#
机器上那种内存条。 $!" #$ %

=& !"# $%&’() *+,+ - *+,*<EBMacE ./0.
WODE ./0 |Ndef656Hf.P_g6>
./0ChiNdef61

这里介绍了下鼠标、声卡、&’ ( ’)* 和

*)’+* 在 ’)" 下使用的设置方法。

,- 这里的 ’./ 指用户安装的真正的 ’./
操作系统（*/ ’./01 22 或 3& ’./41 5 等）。

2- 用户只需利用机器预装的驱动程序，对配置文

件稍加修改即可实现，而不需重新安装 ’./ 下的驱动

程序。

6- 由 于 2,0, 7 2,02 机 型 8.9:8 目 前 不 支 持

;<=61 > 操作系统下使用，所以最好能把 ;<=61 > 下使

用的驱动程序用在 ’./ 或 ;<=?@ 下。

设置如下：

&.=A<B1 /C/
’./ D EFGEH I*J
KFL+" D 65
’+MF&+ D &N O’)" O"+#M+P1 +Q+
’+MF&+ D &N O’)" OEF*+*1 "R"
’+MF&+ D &N OS<=9.;/ O+**6T01 +Q+
’+MF&+ D &N O S<=9.;/ O &.88U=9 O FJ*F’+&’1 "R" 7 ’N
FJ*&’55,
L!"# ’PFM+ D V
"#!&W" D ?H 2@0

!XY.:>:Z1 [UY
&N O’)" O"*!P#’PM1 +Q+ OQ
\+&E) )KK
3P)*3#]^]^
3!#E D &N O ’)"_ &N O S<=9.;/_ &N S<=9.;/ O &.88U=9_ &N
S<=9.;/ O"C/Y:8
"+# #+*3 D &N ’)"
LE *"&’+Q1 +Q+ 7 ’N FJ*&’55, 7 LN G 7 *N 25 7 W
*)I"+
LEL+3‘3#"P1 +Q+
&"a262&1 +Q+ 7 ! $!" ()* %

=IJ 2’34567 89 : 8;7&DE~!ljk
? < =)> +k./l 2’34567 8; 34mLS+k.
2’3?’%n34.]Mhno,LV9 < =)>+k’PQ
=#V9 < =)>+k.=RS634jk.P_V9p‘

在 M</XUb "YX9<. 中，有一个 8Uc:ZU[1 :>:
的程序，你在安装了 M</XUb "YX9<. 后（注意一

定要安装 MJ），即可用查找文件的方法找

到。该程序就是一个 ZU[ 文件生成工具。使用方法是

8Uc:ZU[ /.XdZ:A<b: 9:/Y<=UY<.=A<b:，/.XdZ:A<b: 是一个源

文件名，9:/Y<=UY<.=A<b: 是一个目标文件名，就是压缩后

的 ZU[ 文件。对多个文件的压缩的方法是，先在一个文

本文件中把要压缩的文件名（含路径）均写进去，每个

文件名另起一行，然后存盘，再执行 8Uc:ZU[ 7 K Y>YA<b:
9:/Y<=UY<.=A<b:，其中 Y>YA<b: 是该文本文件，9:/Y<=UY<.=A<b:
是压缩后的 ZU[ 文件。

=>6 2’34567 897&qrstuv1.Pi
PQ(wMarx&y.qz{|v&}~o!w"!.
#$6%!wrs.3M=&’&M34z(&rs.
)|rx?*.V+,y7&z(r&f6(U.HI
Jqrstuv6NhiK(f6‘

答案是肯定的，方法如下：选择“我的电

脑”中的“拨号网络”，再选择你要设置的连

接，点击鼠标右键，选择“属性”，在“拨号网

络”对话框中选中“重拨”复选框就可以实现连续拨号

的功能了。而且，你还可以使用“放弃重试之前试：”对

话框的微调按钮设置你希望连续拨号的次数，使用“试

拨期间等待：”对话框的微调按钮设置两次连续拨号之

间的时间间隔。

=-.&~!/056123& /."@.>V
9DE)1n0J /."@&DE4567.=Pi>
A’7B)C 0&B4’5 8D 7&823& /."@ a9"& 7E&B%
jk4.){56d3.3M> A’7B)C 0&B4’5 8;7&
123& /."@ :Ma9"& 7E&B%jk4.;<z
/."@ >0#=>nHIJ.0=RP_V9123
& /."@&DEp‘

你说的问题的确存在，但也不是没有办

法解决。在 M</XUb "YX9<. ?T 的 !3"e"" 目录下

的 /C/Y:8 子目录下的 )" 子目录中，包含这

些高版本的 )’J& 文件，你只要在你的程序 /:YX^ 时

把这些文件统统的拷入 ;<=9.;/ 的 /C/Y:8 目录下，就

可以使该 ;<=9.;/ 的 )’J& 得到升级，可以运行你的

程序了。
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=>-.?@1056 !" 7mAf6mA-
.&?@.!"7mAf6&BQMJ"#?@7Ca
D>Es&vFomA!I.3M=&’&MemA
=#0&0G9vF.gH&G9HmA.HIJ6N
hi.RP_89‘

原理上，!" 中打印功能的就是把整个主

页中所有正在显示的内容都打印出来，这一

点无法改变，但是可以采用另一种办法达到

同样的效果，就是在打印前让不打印的部分不显示，在

打印后再把那些部分显示出来。这一技术在 !" #$ % 中

可以很容易的解决，因为 !" #$ % 比 !" &$ % 多提供的两

个事件，即 ’()*+’,*-,.(/ 和 ’(0+/*,-,.(/，分别在使用 !"
的打印功能之前和之后产生，你只要用 102034,.-/ 或者

5634,.-/ 接收这两个事件，在 ’()*+’,*-,.(/ 事件的处

理中把你不想打印的内容的 7/89* 的 :.7-908 属性设置

为 (’(*，在 ’(0+/*,-,.(/ 事件的处理中再把不想打印的

内容的 7/89* 的 :.7-908 属性设置为 )9’4;，即可实现只

打印想要的部分内的效果。 +!" &’%

=IJ56 !" 34K.3=@ABC&LM
NO.PP\C&LMQR.+k&<STT.=nU
VWX> !"&=YZ7[\q#$%&’()vV34> !"7
U| *+,#(-% P\&U].3M=>=& !" 7[\
q#$%&’()v̂ Q:M !">_‘a? #$%&’()&tY.K
M?34.MNM=& !"&b>HZp‘PM.0RS
P_Dz&b> !"p‘

这并不是你的 !" 的设置的问题，问题出

在你朋友使用的 !" 是英文版的，而你使用的

!" 是 中 文 版 的 。 在 英 文 版 !" 中 是 输 入

“:*7;/’-”看到桌面上的内容，而在中文版 !" 中应该输

入“桌面”才可以。同样，在英文版 !" 中是输入“<8
4’<-=/*,”看到我的电脑中的内容，而在中文版 !" 中

应该输入“我的电脑”。但是不论英文版还是中文版，从

!" 中调用 >?3 方式均是输入“4@ A 4’<<0(:$ 4’<”，并

无区别。 B!" #$ C

=>-.?@1.PiCa&cd
{&+eoa(#;fg./=VM#V9
()Ma;fg&cd{+e.HIJaM
a>L34hi=&K#0h‘

在动态 DEFG 中是有此功能

的，方法也很简单，你只要在你希

望去掉下划线的热链接文字的两

端 添 加 H:.2 7/89* I J/*K/ L :*4’,0/.’(@
(’(*M JN 和 H O :.2N ， 即 可 以 实 现 你 的 要

求。

=>-.?@1.PivFoMi ./01+3
&j|&k!6OEs./=VM#lz&p[6O
Es.HIJaMa>L34hi=&K#0h‘

在动态 DEFG 中可以实现的要求，你只

要在你希望精确定位的那部分内容的两端添

加 H:.2 7/89* I J-’7./.’(@ 0)7’9=/*M 9*+/@ %M /’-@
%M JN 和 H O :.2N 即可，其中 /’- 和 9*+/ 的值就是该内

容距离浏览器显示区域的最左上角的距离。

=mn56 231 2$45$4opq6O9rs&o
pt[.?fu*+N& 67+$,’v&K.w 231 2$45$4
xyz{.=n&’ 67+$,’vjk6>t[op4|
j}~(;<| 231 2$45$4C&z{o.Pz{o!
"t(#"#>6Ot[.HIJa34>L34$
|K(G‘

在 3PG 3*,2*, 上有两个存储过程可以满

足你的要求，一个是 7-QRS’，这个存储过程列

出所有的目前 3PG 3*,2*, 上的使用者的信

息，你可以用 7*9*4/ 4’=(/ B! C +,’< 7-QRS’ 来得到 3PG
3*,2*, 上目前的连接数。另一个是 7-Q787-,’4*77，这个

存储过程列出所有的目前 3PG 3*,2*, 上的进程信息，

在 3PG 3*,2*, 上，进程数就是连接数，就是有多少个

使用者。这个存储过程只在 <07/*, 库中可以使用，你

可以用 7*9*4/ 4’=(/ B! C +,’< <07/*,$ :)’ 7-Q787-,’4*77
来得到 3PG 3*,2*, 上目前的连接数。注意，3PG 3*,2*,
本身有占用 & 个常驻的进程，所以你得到的数值减去

& 才是真正的 T9.*(/ 端的连接数。 B!" &’ C

=M(#%&’..()*+&1+,-/0
6o&ms.6 *82 9:::6N./0&$!I.1e
T4$‘

金山公司最新推出的 UV3 W%%% 对数学

公司有非常好的支持，基本上覆盖了从初等

数学到高等数学所有的公式。在这里略举一

例：

!"#$%

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$
$

%

%%

%

!"J !" $>]^
_8‘a,9b3
!"C !" cD\H
de3
!"Jfg$h8i
jk,%lm8Kn
o3
!"Jfg$pq,
rs3
!"tu #$% #&’(&’
vwx,Tky)
!"C *+#,--- z
y{|})

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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!"#$%
如 图 ! 所 示 的 公 式 在 制 作

时，最多需要几分钟就可以完成，

让我们一步步来看。

!" 打开“查看”下“工具条”下

的“图文符号库”；（图 #）

#、再选择其中的数学公式，

从里边挑选出自己需要的公式库，

进入后点击所需的公式；（图 $）

$" 选择后，直 接点击页面，

%&，会出现图 ’ 样的公式，直接在

虚线框内填写内容；

’" 依次类推，很快就出现一个庞大的公式，注意：

每个公式都具有无限的延展性。

同理，化学公式也可以很快做出来，如图 ’。

(!" ,- )

硬盘故障一例
一台台湾产 %*+,-,+.’/01 2 $$ 笔记本电脑，开机能

自检但硬盘无法自举，屏幕揭示为：

34556+ -647 8,-.
*9.:: 4 ;.< +6 9.+9<
从屏幕提示来看是电脑

无法加载系统文件，用软

盘 启 动 电 脑 后 能 进 入 =
盘，但硬盘上安装的大部

分软件无法正常运行。用

>%1 启动盘后，运行 1?1
也 不 能 将 两 上 隐 含 文 件

@%A 1?1、B1>%1A 1?1 传入 = 盘，用 >@C 2 D 查看两个

隐含文件也存在。开始怀疑是病毒破坏了硬盘的 >%1
引导扇区或分区信息表，用 &E$FF 启动并检查没有发

现病毒，看来硬盘分区信息表被破的可能性不大，但硬

盘 >%1 引导扇区是否真正被破坏，还需要进一步检

修。这是因为人为地破坏硬盘的 >%1 引导扇区的事已

屡见不鲜。其次，怀疑人为地修改了 =B%1 中硬盘参

数，导致 =B%1 中硬盘参数和实际的硬盘参数不符，

而使硬盘无法自举。运行 G>> 磁盘医生，报告中提示

有人愚弄了您的硬盘参数或⋯⋯此时，=B%1 中的硬

盘容量为 !HHB。用 >@C 2 D 2 1 列表查看硬盘，报告有

!#IB，但 =B%1 中没有这一硬盘容量的配置。看来只

有重新输入硬盘的参数了。虽然 J4*-K: 能查出硬盘的

实际参数，但还要从光盘上拷贝文件再进行安装，没有

比打开机壳查看硬盘上标出的参数来得快、来得更真

实。打开机壳将硬盘参数查到并重新写入 =B%1 后，

标出硬盘容量为 !#LB。再开机屏幕提示没有操作系

统，用软盘启动并传入隐含文件后，硬盘启动正常。再

用 G>> 软件诊断，报告丢失了部分簇，修复后一切正

常。

小结：硬盘不能自举故障是电脑各类故障中最为

常见的一种故障了。引起这种故障的原因较多，但因

人理解的不同，维修的方法不同，得到的结果也不相

同。这台笔记本电脑就是违犯操作先丢失了簇

而使操作系统失效 (后询问主人得到证实 )，
后由乱修改 =B%1 中的硬盘容量，结果

导致电脑出现双重故障。如果这台电

脑不先校正硬盘的真实参数，其结

果肯定要走许多弯路，轻者浪费时

间，重者丢失硬盘上的数据 (最常

见的是分区或格式化等 ) 甚至还会

引起更多的人为故障。

(./ 01 )

箭头集锦
电子元件
门电路
星 形
图形类
正多边形
正多边形
关键词
单行文字
正多边形类

图文符号库

图 #

图文符号库
化学公式类
数字公式类
文字符号类
新类型 !
新类型 #

图 $图 $

图 ’

图 !

M
!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

(23 HF4 )
能否对某一子目录，自某一时间后建立的某一类

文件进行全文搜寻找到含给定字符串的文件N
本刊曾刊登了许多这方面的文章，如有作者感到

用 37 A A 命令上升几级子目录时，要执行好几遍，不方

便，很简单地编了一个小程序 375A 3，键入 375 5 (5 是

一个正整数 )即可一次上升 5 级子目录；又如有的作者

感到在速录时，常常是盲打，由于某种原因，常会出现

按了键实际并没键入字符或按了一下键却实际键入许

多同样字符的情况，为了引起录入者的注意，编了一个

小程序，驻留在内存，每键入一个字符喇叭发一次响

声，使错误很容易发现。

您是否能根据你使用 >%1 的实际感受，拟定一个

题目，开发一个能方便大家使用的程序。欢迎参加本

次擂台赛O
程序可长可短，功能也可多可少，唯一的要求是有

创新，实用，编程简洁漂亮。

参赛要求

% " & 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

% ’ &非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ! " #$%&’ ()*+),-
*.$/0 */0 /1+ 寄来。

% ( &本次擂台赛评奖日期为："### 年 ) 月 ’! 日。

% * & 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ( 号 %北院写字楼 &
《电脑爱好者》% "++!,( &

编辑部 %擂台赛 ## - # 期 &收。
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附图

题目：工程项目最短完成时间的计算

一个工程项目可由许多子项目组成。各子项目之

间有的存在依赖关系，即某一项需要在另一项完成之

后才能进行。

如果给出整个工程各子项目所需的工期及各子项

目间的依赖关系，请编程计算整个工程完成所需的最

短时间。

子项目间的依赖关系用有向带权图表示。

方式如下：有一个起点 )入度为 &* 表示整个工程

的开始，称发点；有一个终点 )出度为 &*表示整个工程

的结束，称收点。每一条边表示一个子项目，权值为完

成该子项目所需的时间；如边 +! ) ,$-. $/0 *与 +% ) ,$/.
$10 * 相邻，则表示 +% 对应的子项目必须在 +! 对应的

子项目完成之后才能进行。

附图即是一个工程子项目关系图的实例。

估计一项复杂工程的最短完成时间是一个很有实

际意义的题目。

进一步深入讨论，还可以得

出每一项子项目的完成情况对整

个工程工期的影响。某些子项目

必须在指定时间开始与完成，任

何拖延都会使整个工期延长；而

另一些子项目的开始与完成只要在一个时间区间内就

不会影响整个工期，这一点也非常有助于工程指挥者

的指挥，可分清主次，重点处理关键子项目的情况，有

兴趣的朋友不妨自己进行深入分析。

现在我们从实例开始分析问题的解决算法。

对图 ! 所示的例子，显然 $& 是发点，$( 是收点。我

们可以对每一个顶点的最早实现时间进行分析 )设第

- 个顶点的最早实现时间为 2$3- 4 *
首先，第一步：对发点. 显然 2$3& 4 5 &。

第二步：依次递推其它顶点的 2$，那么哪些点可

以求取 2$ 呢6
目前，$% 点：有 # 条入边，! 条出边。显然 2$3% 4的

确定要依赖于 # 条入边相关顶点的情况，而目前 % 条

由 $& 过来的边情况可确定，但由 $! 过来的边 2$3!4还

不知道，故目前无法确定 2$3%4。
对 $!，只有一条入边，显然 2$3!4 5 2$3& 4 7 ! 5

& 7 ! 5 !。

这时，对 $%，应该有 2$3%4 5 89:)2$3& 4 7 !，2$
3& 4 7 %，2$3! 4 7 %* 5 89:)!. %. # * 5 #。

即 $% 时刻的到达，必然是以其为终点的边所对应

子项目 )称为前驱 *都完成后，才能到达。

总结一下可知，递推 2$3- 4的规则即为：对第 - 点，

如其所有的前驱点的 2$ 都已确定，则该点 2$3- 4 可确

定，值等于所有前驱点的 2$ 值与相应边权值之和的

最大值；如该点的前驱点中有一点的 2$ 未确定，则该

点的 2$3- 4 在这一步还无法确定，留待其它点处理后

再处理。

第三步：下一步可确定 $’，而 $# 与 $( 暂不能确

定。

2$3’ 4 5 89:)2$3%4 7 !. 2$ 3!4 7 % *
5 89: )# 7 !. ! 7 % * 5 ’

第四步：2$3#4 5 89: )2$ 3’ 4 7 %. 2$3! 4 7 !*
5 89: )’ 7 %. ! 7 ! * 5 ;

第五步：2$3(4 5 89: )2$ 3# 4 7 !. 2$3’ 4 7 ’*
5 89: ); 7 !. ’ 7 ’ * 5 <

最后收点的实现时刻 2$3( 4 5 < 即是整个工程的

最短完成时间。

我们最后将算法总结与描述如下：

算法：设项目有 1 个顶点，$& 为发点，$1 = ! 为收

点。

!置 2$3& 4 5 &，> 5 ?$!，$%，⋯$1 = ! @。
"依次在 > 集的顶点中找到一个所有前驱 2$ 值

已确定的点 A，求 2$)A *，其值为所有前驱 2$ 与相连边

数之和的值之最大值。> 5 > = ?$A @
#判断 2$)1 = ! *是否已确定6

否，转入"
是，将 2$)1 = !*为结果输出，结束。

擂主程序：

B-CDEFG+ ,HIG-JK L0
B-CDEFG+ ,HIGE-MK L0
89-C ) *
?
NOPQ !RST
-CI -. /. 1. $!. $%. C. 8. L. LC. CGJ. CG-.!ILT
REJ9I U. !!IG%.!IG.!IET

-R ) )RS 5 RJS+C )V-CSFIK G9IV. VAV * * 5 5 WXPP *
? SA-CIR )VY9C CJI JS+C -CSFIK G9I Z V *T
+:-I )& *T @

[!读点与边数 C 与 8，开辟图的表示矩阵空间! [
RHD9CR )RS. V\ G \ GV. ] C. ] 8*T
IG 5 )REJ9I ! *89EEJD ) )FCH-^C+G * C!C!H-_+JR )REJ9I * *T
IG% 5 )REJ9I !! *89EEJD ) )FCH-^C+G* C!H-_+JR )REJ9I * *T
RJA )- 5 &T - ,CT 7 7 - * IG%3- 4 5 ] IG3-!C 4T
RJA )- 5 &T - ,CT 7 7 - *

RJA )/ 5 &T / ,CT 7 7 / *
IG% 3- 4 3/ 4 5 &T

[!读入数据并转换到图的表示矩阵数组 IG% 中! [
RJA )- 5 &T - ,8T 7 7 - *
?
RHD9CR )RS. V\ G \ G \ RV. ] $!. ] $%. ] U*T
-R )IG% 3$! 4 3$% 4 ,U* IG% 3$! 4 3$% 4 5 UT @

RDEJH+ )RS *T

CGJ 5 = !T [!置 CGJ 为收点序号! [
LC 5 &T
RJA )- 5 &T - ,CT 7 7 - *
?
L 5 &T
RJA )/ 5 &T / ,CT 7 7 / *

-R )IG% 3- 4 3/ 4Z 5 &* 7 7 LT
-R )L 5 5 & * ?CGJ 5 -T 7 7 LCT @ @

-R )LCZ 5 ! *
? SA-CIR )V-CSFI G9I9 -H CJI A-^LI Z V *T
+:-I )& *T @
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$56 %%4 &

’( ) $*+’ ! &,-../0 $ $1+2*3+45 & +!2*64/7 $*+’ & &8
7/9 $* ) :8 * ;+8 < < * & ’( =* > ) :8

’. ) $7./-’ ! &,-../0 $ $1+2*3+45 & +!2*64/7 $7./-’ & &8

+5* ) ? !8 "!置 +5* 为发点序号! "
(+ ) :8
7/9 $* ) :8 * ;+8 < < * &
@
( ) :8
7/9 $A ) :8 A ;+8 < < A &

*7 $’5# =A > =* >B ) :& < < (8
*7 $( ) ) : & @+5* ) *8 ’. =* > ) :8 < < (+8 C C

*7 $(+B ) ! &
@ D9*+’7 $E*+D1’ 5-’- *2 +/’ 9*3(’ B E &8
4F*’ $: &8 C

"!逐次递推计算各点最短到达时间 ’. 值! "
7/9 $G ) :8 G ;+8 < < G &
@ ’( =+5* > ) ? !8
7/9 $* ) :8 * ;+8 < < * &
@
*7 $’( =* >B ) ? ! &
@
’( =* > ) :8
7/9 $A ) !8 A ;+8 < < A &

*7 $’( =A >B ) ? ! H H ’5# =A > =* >B ) : & < < ’( =* >8
*7 $’( =* > ) ) :&
@
’. =* > ) :8
7/9 $A ) :8 A ;+8 < < A &
*7 $ $’5# =A > =* >B ) :& H H $’. =A > < ’5# =A > =* >I ’. =* > &

& ’. =* > ) ’. =A > < ’5#=A > =* >8
+5* ) *8
*7 $+5* ) ) +5/ & @D9*+’7 $E J+9421.’ *2 K L 7EM ’. =+5/ > &8

4F*’ $: &8 C
0/+’*+148 C C C C

D9*+’7 $E*+D1’ 5-’- *2 +/’ 9*3(’ B E &8
4F*’ $: &8 C

说明：

输入数据文件 $*+D1’N 5-’ &格式定义如下：

+ ,
1 O P
1Q OQ PQ
⋯

1$+ & O$+ & P$+ &

整数 + 为图顶点个数，, 为边数，以后有 , 行，每

行的三个数 1$* & O $* & P$* &，分别是第 * 条边的起点、终点

点序号与权值，其中前 # 个为整数，后 ! 个为实数。

程序第一步将输入数据文件打开并读入数据，将

起点与终点都相同的边只取权值最大的一条，并将数

据转化到图的表示矩阵中，矩阵由一根据 + 的大小运

行时动态开辟的二维数组 ’5# =+ > =+ >保存，’5# =* > =A > )
: 表示无 O* 至 OA 的边，否则表示有 O* 指向 OA 的边，且

其权 P ) ’5# =* > =A >。
然后寻找发点与收点的点序号分别赋给 +5* 与

+5/ 变量。

动态开辟发组 ’. =+ > 存每一顶点的最早实现时刻，

’( =+ > 为工作数组，当 ’( =* > ) ? ! 时表示第 * 顶点已从

搜寻集 R 中去除，如 ’(=*>’ ?! 则表示第 * 点的入度。

搜寻首先对入点开始，置 +5* 初始值为入点序

号。

搜寻循环过程为：

!将 +5* 点从以后的搜寻集 R 中去除，即置 ’(
=+5* > ) ? !；

"在R中再找一入度为 :的点置 +5*值为该点序号；

#求该点的 ’. 值；

$该点是出点，则将 ’. 作为结果输出；

否则，判断循环次数：

大或等于 + 次，则报输入数据不正确结束。

否则转入!。

(((((((((((((((((((((
(
(
(
(
(
(
(

(((((((((((((((((((((
(
(
(
(
(
(
(

)

))

)

擂 主：万晓琴 !贵州 "
一等奖：杨锦良 $武汉 & 李 迹 $安徽 & 潘海鹏 $广州 &
鼓励奖：许航宇 !北京 " 任斌、李强 $武汉 & 陈墨 $北京 &
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

789:;!"0<=>?@ABCDEFGH
IJKLMN9O #::PQ STU::RSTRU9VK

STU::RSTWX9K7YFGZ[\RSH

]^_‘ !
$abcdefgZ‘h &
输入数据 $*+D1’N 5-’ &
V !:
: ! !
: # !
: # #
! # #
! U !
! W #
# W !
W U #
U X !
W X W
输出结果：9421.’ *2 %

]^_‘ #
输入数据 $*+D1’N 5-’ &
U U
: ! !
! # #
# : U
输出结果：

*+D1’ 5-’- *2 +/’ 9*3(’ B

#$$$ 年第 $ 期擂台赛题目

%&’ 下的小工具编程比赛

YZ[ 通过丰富的命令，为用户提供了操作计算机

的手段，但许多情况下用户仍会感到不便，希望有一些

特定的“命令”提高自己的工作效率。

例如：是否能删除某一特定时间段建立的所有文件\
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主 要 内 容主 要 内 容

!"""!"""iEiE !988

!!

本期 ! 盘“软件快车”

包括 "## 多个最新实用软

件和 $# 余篇相应软件教学

文章；“企业精品”提供国内

外 % 个优秀软件；“锦囊妙

计”收录 %# 余篇各类电脑

知识方面的文章；“市场商

情”介绍最新硬件知识；“期

刊 阅 览 ” 提 供 "&&& 年 第

’ ( % 期本刊全文内容查阅

和检索；“服务园地”包括最

新硬件驱动程序。

jk02

FGHIJ
’) *+,-./012 "3 #.4
)5678/- )/8 "3 #"
)5678/- 9:5;56 "3 <%
)/=.+5)5678/- "3 ##
>,85?85- #3 $@
A0BC,DE "3 $
A/=65F;- "3 #3 $3 "’
$### 年倒计时屏幕保护

加菲猫的屏幕保护

骷髅跳舞的屏幕保护

910C6-015C8 @3 $
G/H51I01 "3 4#
?8018 >/B/ "3 #3 "
J,C2/HI+,C26 #3 K#

_s,KK
超级记事本 "3 #
口令专家 $3 #
L502I//7 "3 #

*M $3 $’
!N1/.08 L50251 @3 #
*+,-A085 K3 #3 $
*+,--51 $
!OGL $3 $
O,-J,P @3 # .580 "
Q=,N7O,- "3 #3 "
R/C8>,6851 $3 #
R155J,P012 "3 #$
FCD/10-,2 ?501N: S L5-+0N5
>0=CN:I/012 $3 #
T5/>,85 "3 #"
J,C101 $3 #%

=LMNOP

J,C!;- $3 #&
J,C!AG 90+7,CB "3 ’
JG+0E "3 4#
?/C,U=5 #3 &$.
?/1,8/CB
VC150+ G+0E51 A0W "3 $&
X Y Z/D/+ #3 K"
[0;- ’3 $
*)\ A52,0 J,P012 ’3 ’
G/H51)M) "3 K
AG]^G+0E51 ’3 ’$
*/;-=G,N _’$ Y .,8 ‘ @3 #
G,N,G M,5H51 "3 #3 "
?+,251 $3 "
!C,;0852 ?N155C $3 $$
A/1-:FC7 && "3 K
FCD,C, Y ) )5;/ @3 "
> ?E685; ’3 #

eQeRS?T
G;0N6 #3 4@
*)\ F;0B5 ]W-+/151 ’3 $<

aCb,5H "3 #4
!*)?55 $3 @
F;0B5R/W "3 #
*0-8=15 G1/D566,/C0+ @3 #&
*//+ ’%# "3 #
a010 J5.68E+5 "3 $
ZG]^ c-8,;,P51 ’3 ##

UV~Wn

?0D5FC680++ &< $3 $
!++*+501 $### G1/ $3 <
I=BR,W [501 $### ?/+=8,/C
*0N:5;0C0B51 $3 %
*:,C565 I/W "3 $"
^:/68 ]W-+/151 "3 $
\JFTRc @3 K"
G* Y *,++,C ’3 #
L5B$### 注册表修改器

L5B,681E c-8,;,P51
批量文件设置器

豪侠 && 随心所欲 "3 ""
智能五笔 ’3 @
万能五笔 $3 $
*) Y L ),0BC/68,N "3 @3 "
*GV */C81/++51 "3 #
?0C210 ?80C2012 &<
超级病毒扫瞄者

\!L),TRc GLc "3 #K

1XNYZ
^581,B:8 ’3 ’3 ’
\/8)/B G1/D566,/C0+ K3 K
F] L5;/b5 "3 @
,C851A=85
A0,+*:5N751 #3 &#
c-510 ’3 K
?501N:a&< "3 #’
95+5-/18 G1/ "3 $&
J5.O,- $3 %"
J? R8- %3 ##
T5/G+0C58 $3 #
)>]W-518 #3 %"
^155C 950 _绿茶 ‘ $3 @K
L52 950（网路红茶）

?E^085 $3 #

[\]^
&J,C2/H6 环境下的截图

工具 *0-8=15 G1/D566,/C0+
& 优 秀 的 AG’ 播 放 器

JG+0E "3 4#
&应 用 程 序 安 装 监 视 器

?0D5FC680++&<
&’$ 位可执行文件压缩工

具 T5/>,85
&^:/68 的 外 壳 管 理 工 具

^:/68 ]W-+/151
&O,- 文件口令快速破解

工具 !OGL $3 #
&J,C2/H6 桌面增强工具

G/H51I01
&强力压缩工具 O,-J,P
&?8018 >c^c——— 开机屏

幕绝顶大师

&好用的 T5/-+0C58 浏览器

& ZG]^ 减 肥 茶 ——— ZG]^
c-8,;,P51 ’3 #@
&压缩双星——— QVFXOFG
与 *V9] Y G!*X!^]L
&AG’ 武器库

&9:5 I08——— 邮件收发的

好帮手

&?EB085 使用详解

&T58 ?/C,N G1/ $3 # 使 用

详解

&不一样的红茶绿茶———

Z0b0 ?N1,-8 特效生成器

3)l4

FC851C58 ]W-+/151 K 中文版

**]) $###
超级解霸 K3 K 试用版

管家婆

金山游侠 $ 试用版

?8/N7 股票分析系统

567@

,_‘
*) Y LcA 的秘密

)M) 概述

你相信绿 *) 吗d
A3 c3 碟机的原理

a,CBA-5B 的几组快捷键

电脑 )M) 家庭影院

网络术语速查

aatubc-tubc-dd[\[\
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消除电子邮件中的乱码

也谈 !" 上的家庭影院

# $ %&’( 收发软件的选择

),/e
使用 )* 读取和修改 +’,-
./01 注册库

234 下的定时器程序

546 程序中实现只驻留一

次的方法

在 )* 中制作工具栏

+’,./01 78 的 49:(( 语言

多媒体菜单高级编程

用 " 语言编写各种菜单

用 )* 设计多彩的窗体

用 )’1;&( *&1’< => ? 设 计

# $ %&’( 程序

在 )* 中保存应用程序设

置值

走近 2’@:<AB
C&D& 的网络功能与编程

=LMfs
E2FGB 用什么显卡更快

HIJ 和 C!#H
!9/A/I%K&<A
!9/A/49/K 秘技

G"24:: 的使用方法

"//( E2 的使用方法

J/L%&’( 的使用方法

M&D’N&A/@ 的使用方法

使用 !@:%’:@: 的一点技巧

网络吸血鬼

ghUV>i
+’,78 文件夹操作技巧

轻轻松松增强您的 +’,-
./01 7L
JG5EO 技术内幕

I#P 全攻略之技巧篇

M:A+&@: 无盘引导

+’,7= 中的三种模式

+’,7Q 与 234 切换问题

0’,./01 78 新增的几个

系统小工具

+’,./01 M5P> ? 技巧十

则

+’,./017= 操作小窍门

清 洁 +IM7L 桌 面 的 方

法

!!

本期 * 盘提供最新游戏

完全版和试玩版，多篇游戏

攻略等。

老爷车：《生死之间!末日传

说》完整 !"# 版

游戏抢鲜：《M*G77》和《生化

危机!》的试玩版

游戏天书：《生死之间 !末

日传说》、《辐射!》、《骑士与

商人》、《三角洲部队》、《生化

危机 !》、《心跳回忆》、《银河

飞将 " 秘密行动》的攻略

精彩影片：《星球大战前传》

片段

) * ’

极品文件管理器 $%&’()%*(+,-
+河北 张熙平

) * ’ ! " #$%&’ ()$*(+, -./0 *12

也许你还沉醉在基于 234 的 M"、234 M&D’N&A/@
或者是基于 +’,./01 的 +’, "/%%&,.:@ 之中，但是现

在笔者将向您推荐另一个极品的 +’, 7= R 78 R M5 文

件管理器 +’,M&D’N&A/@。初次看到这个工具的界面，笔

者怀疑见到了 M" 7=，因他们的界面风格实在太相似

了，经典的深蓝色双窗口设计，双独立文件结构列表，

按钮工具条，234 "/%%&,. S’,:，程序也提供与 M"
相同的功能键定义，与 M" 相近的系统文件管理功能，

而且程序在界面中以不同的颜色标识不同的文件类

型，极其醒目（类似 234 M&D’N&A/@）。这对于从 234 平

台就在使用命令解释器的用户来说，上手极其方便。

而且作为一个基于 +’,./01 环境使用的工具，程序也

全面支持鼠标功能，其中包括鼠标拖曳、右键点击选

择对象，这都是我们所熟悉的。与其它相似的工具相

比，这个工具的启动速度及运行速度极快，切换驱动

器或路径几乎感觉不到延时，这对于经常进行文件操

作的人来说是非常方便的。

从以上的介绍中也许会认为这个工具已经做得

很好，不会再有什么特色功能了，但是看了以下的功

能介绍将改变您的看法：

T> +’,M&D’N&A/@ 全面支持文件类型为 UI!、6G6、

G6C、G6"、SUV 格式的压缩文件，并可直接对压缩包

进行操作；

O> 程序提供对文件类型为 *F!、HIJ、C!#H、I-
"3、+FJ、#FJ 的图形文件的直接全屏幕预览功能；

E> 程序全面支持类型为 +G)、FI2I、FI、G)I、
F!H、F!O、F!E、BF、4EF、45F、F32、I5U、F#2 的

音频、视频文件的播放功能，程序可以自动识别系统

中安装的驱动程序，并提供播放控制界面。由于在界

面中直接启动播放进程及音量控制，进行播放控制很

方便。此外，该工具也提供了一个 G;.’/"2 播放器，以

供您边操作，边休息；

P> 程序提供了一个 +’,./01 的 !# 格式的可执行

文件属性察看功能（!# 格式的文件就是 "IV 专门感染

的那种，使用此项功能可以看出系统是否染毒），这项

功能非常强大，用户不仅可以看到文件的版本号，而且

可以看到该文件中内含的 *F! R I"3 文件、光标设置、

菜单设置、关联对话框 R 设置窗口、加速器等等信息，

并可支持这些部件的输出，非常强大；

=> 程序支持 W;’<X )’:0 功能，这可是它独立提供

的，虽然支持的文件类型较少，但是速度极快，一般来

说，鼠标点到指出，文件内容即可显示在界面窗口中；

Y> 程序还提供了一些附加的小功能，其中包括系

统信息速查、2’&(’,N ZK 拨号入网、系统剪贴板历史纪

录速查、计算器、系统显示视频模式转换等，可谓麻雀

虽小，五脏俱全；

Q> 程序提供插件 !(;N $ ’,1 支持，这样便于编制

和使用扩展功能。此外，在 +’,M&D’N&A/@ 中，程序也提

供了两个名为 5:A@’1 和 S’[: 的小游戏，工作之余轻松

一下嘛！

说了以上一大堆，您是否心动了呢？想不想装一个

试试\
（该工具软件将收录于《电脑爱好者光盘》T777 年

第 E 期）
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英特尔技术发展公司宣

布将于 ! 月 "# 日至 $% 日在

北京举行主题为“专为联网

电 脑 设 计 — 互 联 网 解 决 方

案” 的&## 英特 尔开 发 商论

坛。在这次论坛上，英特尔公

司的高层主管和资深技术专

家将和 ’%% 多位来自国内信

息行业的技术人员一起交流

基 于 英 特 尔 架 构 的 前 沿 技

术，探讨互联网发展趋势。

英特尔公司北亚区董事

总经理陈伟锭先生说：“中国

已经成为世界上最大的个人

电脑潜在市场之一，对于本

地的计算机厂商和软件开发

商来说，了解和掌握领先技

术至关重要。在未来的几年

内，通过不断的技术突破和品质改进，

中国市场将在全球十亿台互联电脑和

万亿美元电子商务中扮演重要角色。

在北京召开的&## 英特尔开发商论坛

将给国内的软硬件厂商带来最新的行

业发展趋势、技术信息及研发工具。

&## 英特尔开发商论坛为期两天，

英特尔公司的高级主管、资深技术专

家以及国内外十余家技术领先公司的

代表将进行了专题讲座和现场演示，

内容涵盖了英特尔公司最新的产品和

技术，包括台式机、客户 ( 服务器、基

于英特尔架构的网络技术、网站及网

页制作、语音技术等多个业界热门话

题。看来，经过多年

努力，中国电脑市

场、电脑企业已经

日益得到世界的重

视。 )! *

"#$%&’()
一位加拿大籍男子因发送恐

吓电件给微软执行长比尔盖茨及

数位政府官员，而被判有罪，正面

临十年的有期徒刑。

+,-. /01,-0 2345635 现年 !# 岁，被判处四项与恐

吓有关的重罪，其中部分恐吓信函是使用隐藏寄件人

身份的软件，张贴在一份广受欢迎的加密邮件清单

中。此项判决结束了财政部官员两年来的调查。

法院认定 2345635 于 7##8 年 9 月使用匿名的重新

邮寄程序来张贴讯息，重金征求杀手来刺杀一位法官

与数位财政部官员。这三位法官正

出席关于加密软件出口的政府限制

听证会，2345635 曾说，如果这些法

官判决在反对该法规的民事案件中的原告败诉，他们

将会因此被“装在棺材或尸袋中”。

2345635 还曾发送电子邮件给盖茨，声称正在计划

暗杀这位微软执行长。

:43-; 说：“人们或许会认为他们在英特网上是不

具名的，但其实并不然。法律执行者对于英特网了解的

程度正在大幅提升。” )! *

!"# !"#$
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<=,> 在世界范围引起的轰动想必电脑迷们均有耳闻。! 月 "% 日，

苹果电脑公司宣布 <=,> 电脑正式进入中国市场，电脑迷们从此可以一

睹其风采。

首次亮相的 <=,> 有蓝莓 )蓝色 *、草莓 )红色 *、蜜橘 )黄色 *、酸橙

)绿色 *和葡萄 )紫色 *五种亮丽色彩，电脑采用一体化结构工业设计，在

个人电脑领域创造性地首次采用水晶般晶莹剔透的显示器、触觉敏锐

的半透明鼠标和内置 $? 环绕立体声扬声器，整机造型简洁优雅，魅力

独特，个性十足。操作简单易用 ):<@A.<><;B *、时尚 ):;B.<64 * 与速度

):ACC0*被认为是 <=,> 最主要的三大特性。

考虑到大多数电脑用户的应用能力，<=,> 实现了很高的易安装性

和易操作性。在安装调试过程中，少到不能再少的几个插头，让电脑用

户体会到像使用普通家用电器一样的无忧无虑。

易学易用的 =,> D: ’E FE 7 操作系统和苹果电脑公司的 :4C-.3>G
搜索引擎，为 <=,> 用户遨激 H5;C-5C; 世界提供了强大的支持。为了让国

内用户同样能够自由驾御 <=,> 神奇的 H5;C-5C; 功能，苹果电脑公司与

国内著名的 H5;C-5C; 信息服务商北京爱特信搜狐网络公司联合启动了

基于 :4C-.3>G 的插件技术 )I.JK L <5*的开发工作。利用这种技术，<=,>
的用户可以很方便地在 :4C-.3>G 中同时启多种网络搜索引擎，其中包

括搜狐、M.;,N<6;, 和 /O><;C 等简体中文搜索引擎。

在漂亮外观、彻底易用性和良好的兼容性的背后，<=,> 的强劲性能

和一系列新技术同样令人耳目一新。这次进入中国市场的 <=,> 采用

I31C- I+ P$ "99=QR 处理器、F7"S 背侧二级缓存、99=QR 系统总线和

7$$=QR 专用 9! 位背侧总线，它的 T:U 接口实现了键盘、鼠标和打印

机、数字相机、游戏操作杆等外围设备的即插即用。借助 <=,> 的 9PU 硬

盘、$" 兆内存、"! 倍速 +? L VD= 驱动器、F9S 内置调制解调器和 7% (
7%%UM:// L W 以太网接口，用户可以得心应手地在内部局域网、H5;C-X
5C; 冲浪、电子出版设计、教育娱乐等各个应用舞台自由翱翔。它内置的

MWHVMP/ I-3 WJ-Y3 图形加速卡、9=U 显存、"! 位真彩色和 7F 英寸多

重扫描彩色显示器，可以为复杂的 $? 游戏软件提供淋漓尽致的纹理渲

染。同时，<=,> 与 I+ 的兼容性也相当完善，在 <=,> 上仿真 Z<50316#’
操作环境感觉与 I+ 上的 Z<50316#’ 几乎没有区别，这对普通用户而言

无疑是个好消息。 )! *
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近日! 采用了最新 "# $% 微米技术芯片的图形卡 &’() *+,-( 的

(.//011.23 4$"" 56 显卡开始批量上市。它是加拿大 (789:; 公司推向

国内最新顶尖技术的一款图形加速卡，该 4$"" 芯片，与 <=<、>::?::$
及 >::?:: )71@A00 的 "# B% 微米芯片已有了根本的区别。

"# $% 微米 的 (4- 4$"" 56 已经摆脱了沉重的散热片，芯片的

(4- 及 4$"" 标志清晰的呈现在用户眼前。这款 4$"" 只有 $ 片显存

芯片，& 片 C()！共计 &’()，采用 *+,-(。采用两片显存的结果使得

显卡面积大幅度减小，而传输速度却得到大幅度提升了。在显示卡上将

C() *+,-( 集成在一块芯片上还是第一次，目前还未听说有后来

者。"# $% 微米的 4$"" 其自身发热量已大幅度降低，在较苛刻的环境

下，芯片只是微温。较低的发热量确保了显示芯片及显卡能持续长时间

的稳定工作。

新 (.//011.23 4$"" &’() 图形加速卡的推出掀起了新一轮的显

卡高潮，其高稳定性高性能以及高画质是继 (D@8.E20 4$""，(79F0/
4$""，(.//011.23 4$"" 56 后 (789:; 推出的的又一倾心之作，它也为

4$"" 芯片家族增添了新的色彩。 G*+ H
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三 星 电 子 近 日 推 出 了

一款结合网络技术和 I+-
技 术 的 多 功 能 手 机 ——— 网

络移动电话。该产品外观仅

为 &&C33 J %"33 J $%33，

重 &%C 克，是迄今为止世界

上最小的网络移动电话。这

款手机采用了先进的 I+-
技术，具备通讯、上网收发

信息功能，并设定多种内置

信息功能。该产品配置了大

型 5K+ 触 摸 屏 GB"33 J
L"33H，“触摸式邮件”功能

可向外界发送文本和图像

资料，具有电子笔记本、IK
机数字界面、声音 M 数字识

别系统和无线传真等电脑

功能，能同时存储 $""" 个

地址，及 &"" 个备忘录，并

设置有英韩、韩英字典，还包括三角函

数、指数函数及统计数学等工程运算

功能和游戏功能。

该款网络手机除了具备手机功能

及强大的 I+- 功能外，它的杰出之处

在于超凡的网络功能。内置标准 NI 协

议，使该手机无需先与笔记本电脑连

接即可上网。在没有电脑的情况下，无

论何时何地，只需在小小手机的触摸

屏上“指点”江山、运筹帷幄，就可以自

如地收发电子邮件或在网上

聊天、开会、通览天下大事而

收“决胜千里”之功。

G! H

!"#$%&’()据北京实达铭泰公司透露! 其

应用于网络环境的《东方网神》工具

箱将于近日推向市场。

它是一个专门针对网民上网时

遇到的一些障碍而研发的产品。

据悉!《东方网神》工具箱提供

了自动设置上网参数! 书签管理! 统

一管理浏览器! 智能汉华翻译网页!
内码自动转换等功能。同时它还是

一个优秀的电子邮件管理工具! 可

为使用者提供电子邮件的“特快专

递”功能! 用户可直接向对方的邮件

服务器发送邮件! 速度极快。

G*+ H

由明基电脑研发制造的两款全新多媒体数位投影机 -O09LL’B
及 -O09 LLPB 近日在国内上市。据明基称! 这两款投影机不但能适

用于办公室开会场合! 亦能结合音响! 影音设备而成为家庭剧院。

据悉! -O09LL’B 的全数位化讯号处理能达到全彩的效果! 配合

先进的光学架构与高品质的光学镜头设计! 能产生高亮度且自然

的画面。此外! 因为其投射系统的光学路径简单! 使机器本身得尺

寸相当小。-O09LL’B 的投影画面可达到近 B"" 英寸 G对角线 H! 其光

学系统的设计使画面向上投影而高于桌面! 免去了梯形失真与校

正的问题。

另一款 -O09LLPB 则是由明基与“富可视Q 合作制造的单片式

液晶显示投影机! 其投影画面可达到 $%" 英寸。且造型独特! 画面

清晰! 内置环绕音响系统等特点。 G*+ H

!"9:./;<=>?@AB
近日，惠普公司推出了低容量经济型黑色喷墨墨盒 RI%&’$’4、

%&’$S4 和 %&’P%4。这次重点推出的这三款墨盒是专为打印量较小，

使用打印机频率较低的惠普用户量身定做的。

这次推出的这三种经济型墨盒与世人熟知的标准容量 RI 喷墨墨

盒相比较而言，价格便宜，其墨水容量为相应标准型墨盒 %&’$’-、

%&’$S-、%&’P%- 的一半，非常符合低打印量用户的需求。在品质上，这

几款墨盒却是精益求精、丝毫不让，其技术含量与标准容量的 RI 喷墨

墨盒是一样的。

据很多用户反映，过去一些打印量较大的墨盒往往还没有用完就

会发干，影响使用，特别是家庭用户，打印量相对较少，花很多

钱买大墨盒并不划算。RI 的低价格、低容量墨盒经济实用，相

信会得到这部分用户的青睐。 G! H
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首套 !"#$% 中文发行版——— &’()* !"#$% 中文版

+, -，已由北京冲浪平台软件技术公司开发成功，并由

中国计算机报社推广并投入市场。

&’()* !"#$% 成功地引入最新的 !"#$% 内核 .(/0
#(1 2, 2，并对系统核心作了更加适

合国内用户使用的优化设置，并采

用了最新的 .34 版本作为标准的

中文图形用户界面，同时充分考虑到国内用户应用

!"#$% 的软硬件环境和使用要求，提供了全球首套智

能化的图形安装环境，配置了方便的拨号服务器等系

统工具，并且更加关注 !"#$% 系统与 56789 : 7; 的互

联能力。

+88< 年，!"#$% 在全球范围内得到了前所未有的

迅猛发展，全年增长高达 2+2= ，市场占有率也从 9=
剧增到 +>= 。据权威机构分析：!"#$% 在 +888 年将得

到更大发展。恰逢其时，&’()* !"#$% 中文版开发成

功。为了让广大国内计算机用户

尽快获得这一具有广泛应用前

景的本地化 !"#$% 产品，中国计

算机报社积极进行其推广工作。

广大计算机爱好者可以到里仁软件行销联盟和各

地连邦软件专卖店购买 &’()* !"#$% 中文版，或从北

京冲浪平台软件公司的网站上免费下载这一系统。

?技术支持网址：@@@A %’()*1"#$%A BC*A B#D ?! D
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本套软件是由北京百年

树人软件技术有限责任公司

最新推出的一套多媒体教育

软件。由北京市奥林匹克学

校特级教师编写脚本，是适

合小学生的课外教育软件，

全部内容以图、文、声、像、动

画等多媒体形式表现，融以

多媒体交互技术，历时一年

多研制开发完成。软件以课

内知识为基础，以有趣的问

题为引导，以开发学生智力

为主要教育目标，以引导每

个学生参与教学全过程为主

要教学原则，使学生学到观察、分析、

思考的方法。软件知识性与趣味性完

美结合，数学故事激发兴趣，启发性

提问引导思考，兼有动画演示与讲

解，是一套不可多得的教育软件。

全套软件从结构上分成 E 集，共

计 E- 讲，全套软件预计在“六一”前

全面上市。 ?! D

HIJCK8LMN0
“全面解决汉语在电脑上的输入输出问题”一直是电脑普及中的困难

问题之一。如何让更多的人不必经过学习，就像日常生活中那样，用说话

的方式让电脑工作、与电脑交流，这也是人类追求的梦想。今天，利用国家

“<FG 计划”重点支持项目和国家“八五”、“九五”重点攻关项目的中文语

音技术，天音软件公司推出了“中国话王”，实现了用语音在电脑上进行输

入、输出和控制操作。中国话王的中文语音平台，以天音计算机公司自主

版权的中文语音合成技术为核心，融合了 6HI 的中文语音技术，以平台

式设计为宗旨，开创了新一代智能电脑能“听”会“说”的神奇功能。“中国

话王”拥有五大功能：中文语音识别、中文语音合成、中文语音导航、人机

语言交互、电脑语音秘书等。其中，前两项是主要的技术组成部分。

天音公司在介绍这款新品时说，之所以称为中文语音平台，是基于

“中国话王”广义的、开放的系统，用户可以利用其开放的接口，设计自己

的应用程序。一般用户可以做一些简单的应用，高级用户可以开发市场所

需的产品和服务，行业客户更可以利用天音平台将电脑引入一个“听”、

“说”的新时代。目前，利用该语音平台开发出的应用项目有：天音 !"J0
’(#6;;I : 3")1I)"1;I 有声 4 K *)"1 系统，天音电脑银行系统，天音股票

电话查询系统，天音企业智能服务台，天音动态 +F-、+F< 声讯服务系统和

天音个人信息系统等。目前，这些成果正被广泛地应用在电信、证券、银

行、交通运输、工商税务、国家机关、商业、企业、旅游服务业等许许多多的

行业中。 ?! D
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近日，北京龙文科贸有限公司推出了英

语学习软件《龙文听霸!》。该产品采用交互

式学习法，通过精美流畅的画面，人性化的

教学风格，帮助广大英语爱好者突破学习中

的障碍。

《听霸!》中所有的录音资料均由美国权

威语言教育机构提供，经北大、北外多位专

家教授分析并整理。除录音资料外光盘还包

括时事、人物、新闻、金曲、影片、四级、六级、

;L4M! 试题。用户使用《听霸!》转录功能，

可以把自己喜欢的内容转录到普通磁带上，

这样就可以“随身听”了。 ?O D

四月下旬，怡敏信（6*)’"C#）公司在北京召开的 ;/)0
N)# 7O 网络备份系统技术研讨会上，为中、小型企业展示

了最新的 ;(B*)/ ;/)N)# 7O 网络磁带机，并提供了相应

的解决方案。

怡敏信首创的 ;/)N)# 技术，在桌面系统备份市场已

经取得成功，截止 +88< 全球装机量已超过 + 千万台，由

于网络系统的发展，;/)N)# 技术也延伸到了这一领域。这

个网络系列代表了小型磁带产品的新一族，能充分满足

5"#PC@J 7;、服务器市场需求，同时也为现有 Q76&、

7CN(11 的用户提供了一个更可靠的备份选择。 ?O D

123456!789:
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继联想主流电脑通过美国 !"#$%&&& 认证之后，近日联想电脑又通

过了 !’#’(!)*+,-). ’,/01*23 #24*+-5 ’2-*23 6国家计算机质量监督检验

中心关于解决 %&&& 年问题的 7%8 认证，使联想首先成为同时拿到美、

中两国 %&&& 年问题权威认证的企业。!’#’ 是国家信息产业部授权的

国家级计算机质量监督检验单位，是我国最具权威的计算机硬件 %&&&
年兼容的检验及认证机构。联想目前生产的商用电脑“奔月”系列、“逐

日”系列、“双子明星”系列和家用电脑“天鹤、天鹭”系列全部顺利通过

7%8 认证，标志着联想解决电脑的 %&&& 年问题已经得到国家授权的检

测中心的承认。

据了解，联想电脑公司早已提前着手解决 %&&& 年问题，9::; 年 <
月之后生产的联想电脑都是 %&&& 年兼容产品。对于存在 %&&& 年问题的

联想电脑，联想集团也已经准备好了一揽子解决方案，近日将开始全面

实施。 (! 6

激打硒鼓质量评测

惠普公司独占鳌头

最近，美国著名的独立研

究机构——— 商务设备和测试实

验室 (=14+-244 >?1+0/2-* @2A
42)3BC )-D #24* $)E,3)*,3+24F
=>@#$6 对几种重要型号的惠普原装激光打印硒鼓与

其它品牌的兼容硒鼓进行了一次全面的对比测试，这

项测试研究结果表明：与所有接受测试的兼容硒鼓相

比，惠普原装硒鼓具有打印页数更多；打印质量和可靠

性更胜一筹等明显优点。本次测试包括 GH :%%:I、

GH’J:&:K 及一些兼容硒鼓。

GH 公司表示：在国内的激

光打印机硒鼓市场上，先后出

现了一些兼容惠普原装硒鼓的

产品，针对现有惠普原装硒鼓

的使用者，某些品牌都宣称其兼容硒鼓打印质量和寿

命的可靠性，而且这些品牌往往以价格便宜来吸引用

户和一些经销商。以上提供的对比测试结果，应该令

每一个用户对使用兼容硒鼓所带来的潜在风险有所认

识，这种潜在风险可能造成的隐性成本可能是无法预

计的。 (! 6

3456789:;
英特尔公司正计划为欲上互联网的公司提供

网站管理服务，希望在当前的电子商务潮中赚到

钱。

该公司正在试图利用其在许多领域的专长，

来形成一个“比特工厂”全球网络，它将由成百上

千的服务器组成，可以为商业客户提供电子商务

管理服务。

英特尔的执行副总裁 L233M H)3N23 是这个新

商业部门的负责人，该部门将“扩大英特尔在微处

理器和联网业务以外的销售额，把握互联网提供

的机会”。

该部门将重点放在四个关键领域：互联网数

据服务，互联网内容服务，内部投资基金，及其它

相关产品的开发。

英特尔有关负责人说：“英特尔正试图利用其

现有资产，成为互联网经济的建筑材料供

应商。并且我们相信，诸如‘互联网数据服

务’等提供的服务将会有助于建立一个基

础结构，并除去路障，使互联网上的交易更

有效的达成。” (! 6
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近日，K#O 大中国区代表

冶天科技公司正式授权北京东

方讯怡公司作为 K#O 中国区代

理，负责 K#O 图形产品在国内

的市场销售。此举标志着 K#O
这一世界知名的图形产品品牌

已正式进入中国市场。冶天科

技与讯怡将引进包括 P023* :I、

P023* $’Q 和最新的 K#O @)52
9%I 狂 飙 卡 系 列 ——— @)52
R13M、@)52 S)5-1/、P023* 9%I
和 P023* :: 在内的全系列 K#O
图形卡产品，同时进行深入的本地化

工作（中文的包装彩盒和中文电子说

明书），以方便国内用户。 (*+ 6
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O=S 公司的官员最近声称，该公司存储器经营部

在继续推进其大规模组件经营的同时，将更加重视液

晶显示器等外设产品。

最近 O=S 与业界巨头 Q2.. 和 >S’ 达成的交易协

议，越来越明显地表明，该公司的真正实力在于它的存

储器技术，O=S 与 T>S 之间的年交易额为 UI 亿美

元，其中一半是磁盘驱动器的交易。

与此同时，O=S 放弃了 Q@KS 的开发，而为 H’ 制

造商提供液晶显示器。

除了传统的计算机外，O=S 目前非常重视小型存

储设备的开发。它的存储器分公司将推出用于数码相

机和其他设备的“S+B3,D3+V2W（微型驱动器）。这种微型

驱动器可用于游戏机、掌上型电脑和数码相机，其市场

规模相当于 O=S 现今的总营业额。目前柯达、佳能和

美能达等公司都在开发使用这种微型驱动器的相机。

至于未来的发展方向，O=S 认为，要摘取的“皇冠上的宝

石W 之一是有源矩阵液晶显示屏。O=S 是制造这种商用晶体

部件的唯一公司。O=S 既销售单独的 $’Q 监视器，也向笔记

本机制造商供应 $’Q，Q2.. 公司目前设计的笔记本机

也采用了 O=S 的 $’Q。随着需求量的增长，$’Q 的价

格也在看涨。但是内存芯片的价格则在走低，因此

O=S 正在退出 Q@KS 内存芯片市场。 (! 6
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!"# $%%% 并不庞大，但功能

齐全。它集成了文字处理、电子表

格、多媒体演示制作、图形绘制、

图像处理等多种功能。

!"# $%%% 是纯 &$ 位软件，

它不能运行在 !’( &) * 下，适宜

运行在 !’( +, - +. 中文环境中。

下面，我们就由浅入深的介

绍一下怎样使用 !"# $%%%。

!" 打 开 一 个 文 件 和 文 件 切

换

打开文件的方法同其它同类

软件一样，但 !"# $%%% 支持多内

码。单击工具条上的“打开文件”

按钮或单击【文件】!【打开文件】

命令，将弹出“打开”对话框，如果

选中“自动识别内码”选项，可以

直接打开 /’0, 码的文件。

!"# $%%% 有一个引人注目的功能，即标签式的

文件切换方法。如果打开了多个文件，那么可以通过

文件切换工具进行瞬间切换。单击【视图】菜单中的

【工具条】!【文件切换】，用光标单击文件标签即可切

换到需要的文件窗口 1如图 23。
#" 操作向导

在操作向导 1如图 $ 3 中，从上到下依次列出了在

文档当前状态下可以进行的所有操作。随着文档状态

的变化，操作向导中的项目也随之发生变化，这对不熟

悉 !"# $%%% 的用户简直是太方便了，你不必费尽心

力的去记住那许多繁复的命令。

$" 选择合适的页面

!"# $%%% 提供符合中

国人使用习惯的页面设置方

式，包括稿纸、横竖排等。单

击【文件】!【页面设置】，即

可以设置“纸张边距”、“纸张

类型”、“版面”和“页眉页

脚”。在“纸张类型”的“稿纸设

定”方框内，我们可以选择不同

规格和方格颜色的稿纸。在“版

面”选项卡中，可以设置页面的

分栏和竖排，还可以设置栏间

的距离和分栏线的线型。

%" 修饰字体

!"# $%%% 提 供 了 多 种 字

体修饰，包括阴影、勾边、空心、

阴文、阳文等。首先选择需要修

饰的对象，然后单击【文字】!
【修饰】，有七种修饰文字的方

法。如选择了“阴影”命令，则选

中 的 字 就 变 成 了 阴 影 字 的 效

果。如果不满意，可以在刚才的

菜单中选择“详细”命令，则可

以改变阴影的幅度和角度。对

其它的文字修饰方法也同样可以作进一步的修饰。

&" 样式管理

样式管理是 !"# $%%% 新引进的功能，它可以大

大简化排版操作。例如，用户在一篇文档中需要不断

修改某一段中的文字的字体、字号、段落中文字的对齐

方式等参数，如果文章比较长，这种操作必然会变得比

较繁杂。而在样式管理中可以把经常使用的格式定义

为一种样式，并给它起个名字。例如我们可以把文章

的标题的格式定义为“章”，文章中普通的段落的格式

定义为“正文”等。操作的方法很简单，单击【文字】!
【样式管理】，弹出“样式管理器”对话框，如图 & 所示。

在其中我们可以新建样式或者修改已有的样式，在右

侧的“内容”框中，可以看到某种样式如“正文”这个样

式的具体内容，“正文”的字体为宋体，

字号为五号，对齐方式为匀齐等等。如

果我们要修改“正文”这个样式，单击【修改】按钮，可修

改这个样式的名称以及其内容的几个属性，包括文字、

段落、上下标、制表位和修饰。

’" 绘制表格

单击【插入】!【表格】!【绘制表格】，然后用变为

"北京 林慕新 李凯
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十字叉的鼠标在页面上绘制一个自己需要的表格，松

开鼠标后，弹出一个“表格工具”工具条，如图 ! 所示。

它包括画线、擦线、斜线拆分表元、合并 " 拆分表元以及

添加行或列等操作表格的全部命令。其中最为方便和

特殊的是在表格中插入斜线，有 #! 种不同的斜线分割

表元的方法。

!" 绘制各种图形

单击【插入】!【图形】!【立体图形】!【圆饼图】，

然后用鼠标拖出一个立体的圆饼形状，松开鼠标后就

可以看到一个立体的圆饼出现在页面上，如图 $ 所

示。在圆饼上可以看到一些操作点，用鼠标拖动这些操

作点，可以改变圆饼的大小、厚度和角度，双击圆饼中

心的操作点，在其上会出现一个带箭头的新操作点，使

用鼠标调节箭头可以改变圆饼开口的方向。调节合适

后，在圆饼上单击右键，选择【对象属性】，弹出如图 %

对话框，在其中可以设置这个圆

饼的填充和边线等属性。

#" 图像加工处理

&’( )*** 另一个强大的功

能是对图像的加工处理，可以对

插入的图像作亮度、对比度、裁

剪等操作。在【插入】!【图像】中

选择图像，单击【确定】按钮后该

图像插入到页面中。在该图像上

单击右键，选择【对象属性】，其

中包括“填充阴影”、“边框风

格”、“图像尺寸”、“图像效果”、

“位置尺寸”和“边线端点”六个

选项卡。双击插入的图像会弹出“图像工具”工具条，它

提供了剪切和亮度调节等工具，单击星型剪切按钮，图

像上会出现一个五边形，使用鼠标拖动操作点可以调

节星型的凹进大小，图 + 给出了调节前后的对比效

果。在“图像尺寸”选项卡中，我们可以选择剪切的边数

和凹陷比。

$" 插入图形框和文字框

这是 &’( ,+ 中已有的功能。在【插入】菜单中分

别选择【图

形框】和【文

字框】，然后

用鼠标拖出

图形框或文

字 框 的 大

小，松开鼠

标即可。在

图形框中可

用和前面相

同的方法插入图形并对图形进行编辑，同样在文字框

中可以输入文字并进行编辑。单击框外一点取消其编

辑状态，然后在其上单击右键，选择【对象属性】，可以

设置其填充等效果。

%&" 插入符号

&’( )*** 可以说是一个“符号之家”，在这里你

可以插入包括“国际音标”在内的各种符号。选【插入】

!【符号】，有各种符号，如图 - 所示。单击相应的符号

库，选择需要插入的符号即可把该符

号插入光标所在的位置上。系统还提

供了全面的图形符号库，包括化学公

式类、数学公式类和文字符号类，启动

的方法是在 工具条 的空白处 单击右

键，在弹出的菜单中选择【图文符号

库】，则可选择需要的符号。

%%" 编辑公式

通过 &’( )*** 可以编辑数学公式，还可以编辑

化学等公式。比如，单击【插入】!【数学公式单元】!
【积分式】!【二重积分】，出现一个二重积分符号，积分

号的周围有三个虚框分别是内容和上、下标框，在框之

间可以直接用鼠标点击来切换，或用上下箭头键切

换。在内容区填入“. /01 21 3 4505253 6 ”，在下标区填入

“7”。从【数学公式单元】菜单的【积分式】子菜单中选择

【顶置式】，在新加入的顶置式积分的三个框中填入要

加入的内容，然后再选择二重积分完成公式的编辑。其

它公式的编辑方法与此相似。

%’" 插入多媒体对象

选【插入】!【多媒体对象】，有三种形式的多媒体

对象：视频剪辑、89 音乐和 :;9; 音乐，选择相应的命

令即可插入该类多媒体对象。然后选择需要的多媒体

文件。视频剪辑插入后和一幅图片看起来是完全一样

的，但是，当用户在其上单击右键时会发现，在弹出的

菜单中有【开始播放】等命令，使用这些命令就可以在

页面上播放多媒体的视频剪辑。而 89 音乐和 :;9; 音

乐一样，插入后，在页面上会出现一个图标，单击该图

图 $
立体圆饼

图 %

图 !

图 -

图 +
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标即可开始播放音乐。

!"# 幻灯演示

用幻灯演示图片来进行讲座是一种效果很好的方

式。首先设置换页方式：在当前页面的空白处单击右

键，选【演示】!【换页方式】，设置演示过程中的页面切

换方式。在对话框的左侧，可以看到换页方式的各种效

果，单击每种效果前面带加号的方框，可以看到该效果

的具体内容。单击内容选定效果，然后单击右侧的【预

览】 按钮 ，

就 可 以 在

右 上 方 的

方 框 内 预

览 该 演 示

效果，如图

! 所示。预

览后，可以

选 择 满 意

的 效 果 作

为演示过程中页面切换的效果。在右侧预览框的下面

可以设置页面切换的三种速度，我们一般选“中速”。在

下面的“换页方式”框中，如果在“单击鼠标”前的方框

内打“%”，那么在进行页面的切换时可以通过单击鼠

标来从前一页切换到下一页，否则可以通过键盘上的

【"#$% &’】和【"#$% ()*+】键进行向前翻页和向后翻

页。“隔⋯秒”选项用来设定演示过程中自动翻页时每

次翻页的间隔时间。我们还可以设置演示过程中换页

时的声音效果，方法是在“声音”前的方框内打“%”，然

后，单击【浏览】按钮，在弹出的对话框中找到需要的声

音文件后，单击【确定】按钮，这个声音就在每次页面切

换时出现。选择“循环播放”选项，则选定的声音文件就

可以反复的循环播放。

设置完毕换页方式之后，我们要设置页面上对象

的出现方式：在该对象（可以是图片、文字框和图形框

等）上单击右键，选择【演示】!【对象出现方式⋯】，可

以使用同样的办法设置对象在页面上的出现方式。完

成全部设置后，单击【用于每一页】可以把上面的设置

用在整个演示过程中的每一次页面切换中，而单击【用

于当前页】按钮，上面设置只使用在当前页上。值得说

明的是，,"- ./// 还提供了演示的页面上插入多媒

体对象的功能，用前面介绍的方法在页面上插入多媒

体对象并播放后，页面上的视频剪辑图像就开始活动

起来，像放电影一样连续播放下去，一直到该视频剪辑

的结束。播放完视频剪辑后，我们可以继续做演示的其

它工作，关于视频剪辑的工作就结束了。

另外，,"- ./// 还提供了界面定制（如可以定制

为 ,)01!2 风格的界面）、书签、语音控制、特大字打印

等等功能。 &

图 !
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"湖北 程鹏

!"#$%&%’( 的 发 家 之 作 !& )
*+& 在相当长的时期里一直是个人

操 作 系 统 的 主 流 。 ,--. 年 推 出

!& ) *+& /0 11 版之后，微软宣布

不再发行单独的 !& ) *+& 版本，

而 致 力 于 推 出 21 位 、 多 任 务 的

3"4-5， 至 今 3"46%78 已 经 历 -5、

-9、-: 三个版本的完善与改进，正阔

步走向 1;;;。其实，各版本的 3"4<
6%78 还是内嵌了 *+& 90 =，并保持

与以前老 *+& 版本的兼容。实际上

在 3"4-= 操作系统中调用 *+& 并

不止一种方法，而且各种方法进入

的 *+& 环境也有显著差异，下面对

此进行一番对比和剖析。

!"#$ !"#%&
,0 启动

点击【开始】!【程序】!【!& )
*+& 方式】可进入窗口 *+& 环境，

此时系统打开一个黑屏窗口并显示

*+& 提示符。

10 相关信息

如果点击窗口工具栏上的【全

屏】按钮（不是右上角的最大化按

钮），就又可以见到原先熟悉的 *+&
屏幕。但是此 *+& 非彼 *+& 也，它

实 质 上 是 将 命 令 解 释 器 >+!<
!?@*0 >+! 在 3"46%78 多任务环

境下作为一个普通任务运行，并没

有真正脱离 3"46%78 核心，所以可

以把它当作一个普通窗口（即任务）

来操作。如果你高兴，完全可以同时

打开几个窗口 *+&，让它们互不干

扰独立运行。

在窗口 *+& 方式下，所有的

3"46%78 快 捷 键 如 ?AB C B?D、

?AB C E@BEF、 >BFA C E&>、

>BFA C ?AB C *EA 等依然有效。例

如，在窗口 *+& 下用 ?FG 解压光

盘文件，如果等得不耐烦，可以用

?AB C B?D 把它切换到后台工作，

调出接龙来边玩边等。此时，窗口

*+& 最小化显示在任务栏上，而且

可 以 看 到 有 “!& ) *+& 方 式 )
?FG”等字样，一旦其中的“?FG”字

符消失，就表示解压完毕。又如，窗

口 *+& 在全屏方式下工作时不能

直接显示汉字，而有些 *+& 程序不

能 在 窗 口 状 态 下 运 行 ，这 时 可 用

?AB C E@BEF 在 全 屏 和 窗 口 状 态

间相互切换。

另 外 ， 窗 口 *+& 方 式 支 持

3"4-= 提供的 21 位磁盘访问，速

度与传统的 ,/ 位 *+& 相比简直不

能同日而语，甚至某些方面超过了

3"4-= 的资源管理器。这里，告诉

各位一个快速删除目录的窍门，即

在窗口 *+& 下用 6HI($HH 外部命令

对目录进行删除操作，不论该目录

空间多大、嵌套多深，不超过一秒钟

全部删除得干干净净，并且不用再

去回收站作两次清除，速度一流，一

步到位，不亦快哉！除此之外，其他

3"46%78 新增功能像长文件名、记

载文件最后访问时间等，该 *+& 方

式也全部支持。

20 退出

退出窗口 *+& 的方法也很便

捷，共有三种：!点击右上角的【 J 】

按钮K "右键单击任务栏上的窗口

*+& 标识按钮，在弹出的菜单中选

择【关闭】K #直接在提示符下键入

“HL"(”回车。

前两种只适用于窗口状态，第

三种既可用于窗口状态又可用于全

屏状态。需要注意的是，在窗口 *+&
下，即使是全屏方式，3"46%78 仍然

在继续工作，此时内存尚有待回写

的缓冲数据，硬盘上的交换文件也

未正常释放，直接关机有可能引起

严重后果。正确的步骤是退出窗口

*+&，按【开始】!【关闭系统】!【关

闭计算机】正常关机。

.0 兼容性

根 据 笔 者 的 测 试 ， 这 种 窗 口

*+& 的兼容性还是不错的，大多数

老的 *+& 软件和游戏都能正常运

行，音乐、音效按 &%M46 DIN8(H$ 兼容

模式也能发声。 而且由于 3"4-=
内 置 的 内 存 隔 离 保 护 措 施 ， 万 一

*+& 程序出错，不必重新启动整个

系统，只需 用快捷键切 换到 3"4<
6%78 桌面，按上述的前两种方法关

闭出错的窗口 *+& 即可。如果系统

弹出“ 3"46%78 无法自动关闭该程

序，建议使用‘退出’命令关闭程序”

的对话框，则选【是】确认，系统会强

行回收该程序所占资源，内存中的

其他程序和数据将丝毫无损。

50 内幕分析

其实，【开始】!【程序】菜单中

的【!& ) *+& 方式】子菜单是一个

快捷方式，它位于 3"46%78 目录下

的 &(N$( !H4M OP$%Q$NR8 子目录中。

查看其属性发现，它的文件扩展名

不是通常的“A@S”而是“ PTU ”。

PTU 文件亦程序信息文件（P$%Q$NR
T4’%$RN("%4 U"IH），早在 3"420 = 时

代就已经出现，它原本是在 3"420 =
环境下对 *+& 程序进行状态描述

的文件。一般情况下使用系统默认

状态则不需此文件，如果 *+& 程序

有特殊要求，需要调整运行时的状

态，则在相应的 PTU 文件中说明。非

默认状态的 PTU 文件将由系统自动

保存于相应 *+& 程序目录下，主文

件名与之相同，扩展文件名是“PTU”，

用户还可以通过系统提供的 PTU 编

辑器修改 PTU 文件。

到了 3"4-= 时代，PTU 文件的

作用仍然沿用下来，并看作是 *+&
程序的快捷方式，而且可以复制或

移动到任何目录（包括桌面），双击

其 图 标 即 可 启 动 相 关 程 序 。 通 常

3"46%78 风 格 的 快 捷 方 式 文 件 以
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“!"#”为扩展名，其【属性】对话框

只有【常规】和【快捷方式】两个标

签，而打开 $%& 文件的【属性】对话

框，除了【常规】以外，还有【程序】、

【字体】、【内存】、【屏幕】、【杂项】等

五个标签。可以看出，’()*+ 用【属

性】对话框取代了早期 ’(),-./ 版

本中的 $%& 编辑器。这里只重点分

析【程序】标签中的【高级程序设置】

对话框，打开该对话框的完整步骤

如下：

!右键单击“01 2 341 方式”

快捷方式文件，然后选择【属性】，打

开【属性】对话框；"单击【程序】标

签；#单击【高级】按钮。

【高级程序设置】对话框中的选

项决定了各 341 方式的根本区别，

对于窗口 341 ，其【01 2 341 方

式】复选框（注意：不是【建议使用

01 2 341 方式】复选框）为不选

中。窗口 341 实质上就是命令解释

器 54006"37 540 的一种 $%& 快

捷方式。

’"() !"#%&

87 启动

启动独占 341 的方法为：点击

【开始】!【关闭系统】!【重新启动

计算机并切换到 01 2 341 方式】。

97 相关信息

这种 341 环境适用于那些强

烈排斥 ’()*+ 或是对系统资源独

占性要求很高的 341 程序。独占

341 又称为纯 341 环境，其含义是

启动这种 341 将迫使 ’()*+ 关闭，

并从内存中移去自身的绝大部分代

码，仅保留重新返回图形环境所必

需 的 引 导 代 码 。 一 旦 进 入 到 独 占

341 环境，整个系统将由 341 独自

控制，亦运行于实模式，这将最大限

度地与老 341 版本保持兼容。相应

地 ，这 也 意 味 着 你 将 无 法 享 有

’()*+ 所有基于多任务和保护模式

的先进功能，而且所有扩展设备（典

型的如光驱、声卡和鼠标）的保护模

式驱动将无法继续使用，取而代之

的是系统自动调用 ’(),-./ 目录下

的 3411:6;:7 <6: 批 处 理 文 件 ，

加载实模式驱动程序。

要问 3411:6;:7 <6: 文件的

由来，说来话长。在开发 ’()*+ 时，

为了充分发挥它的 =9 位性能，微软

提供了一系列基于保护模式的设备

驱动程序，虽然兼容的 8> 位实模式

驱动程序也能继续使用，但这会给

’(),-./ 的 整 个 性 能 造 成 严 重 阻

碍。为了尽量避免兼容造成的负面

影响，在从 341 或 ’()=7 + 升级安

装 ’()*+ 时，安装程序会分析启动

盘根目录下的 6?:4@+@57 <6: 自

动批处理文件，从中抽取所有加载

实 模 式 驱 动 程 序 的 语 句 ， 复 制 到

’(),-./ 目 录 下 的 3411:6;:7
<6: 文件中，而将原语句用“ABC”进

行屏蔽。 这样一来似乎两全其美，

但却存在两个缺陷。

（8）如果不是升级安装，或者安

装前并没有正确设置实模式驱动程

序，则在独占 341 下需要实模式驱

动的设备依然无法访问。

（9）某些设备（如光驱）必须在

54"&%D7 1E1 文件中加载底层驱动

程序，才能在实模式下访问，而这是

3411:6;:7 <6: 无法代替的。

=7 退出

退出独占 341 的方法有两个：

其一，键入“BF(G”并回车，屏幕显示

“’(),-./ (/ )-. AB/GHAG()I7 7 7 ”，系

统将 ’(),-./ 重新装入内存，这种

方法速度较快，但缺点是无法从内

存中移去由 3411:6;:7 <6: 加载

的实模式驱动程序；其二，在进入纯

341 方式时，内存缓冲区数据已全

部写回磁盘，交换文件也已正常关

闭，此时热启动、冷启动或者关机都

是安全的，当机器再次启动后将自

动进入 ’(),-./ 图形界面。

J7 兼容性

从上面的分析可以看出，独占

341 通过进入实模式能更好地兼容

老版本 341 ，在此环境下，系统的

特点与传统 341 极其相似，这里不

必细说。 应当指出的是，即使是在

独占 341 方式下，一些经典的 341
磁盘工具如 $5:44!1 、"? 甚至

01 2 341 >7 + 的 外 部 命 令 3@K
&;6D 、?"3@!@:@ 都不能在安装

有 ’()*+ 的 机器上 直接对 磁盘进

行写操作，虽然你可以用 !45# 命

令放开系统的限制强行使用，但这

很可能破坏文件的长文件名结构和

磁盘数据，导致整个系统瘫痪。

总的说来，对于传统 341 程

序，独占 341 比窗口 341 的兼容

性要强，但如何确保扩展设备的实

模式驱动是其一大难题。

L7 内幕分析

选择【开始】!【关闭系统】中的

【重 新 启 动计 算 机 并 切 换 到 01 2
341 方式】，实际上是调用了 ’()K
,-./ 目录下名为“退出到 341”的

$%& 快捷方式。与窗口 341 相同，这

个快捷方式也是 54006"37 540
的一种 $%& 文件，只是其中的状态

设置有区别罢了。按前面的方法打

开其【高级程序设置】对话框可以看

到，与窗口 341 相反，【01 2 341
方式】为选中，并且【使用当前 01 2
341 配置】也为选中。这两个选项是

独占 341 的基本标志。

如果尝试修改上述快捷方式，

通 过 【重 新 启 动 计 算 机 并 切 换 到

01 2 341 方式】启动的 341 就会

相应改变。而一旦删除此快捷方式

或移动到其他目录，系统会自动在

原处重新建立一个，并将其设置为

默认状态的独占 341。

普通的快捷方式可以复制或移

动到其他位置并通过双击来启动相

应程序，窗口 341 如此，独占 341
也不例外，而且用户可以修改它们

的 属 性 使 其 中 的 一 个 变 成 另 外 一

个。所有不同位置的独占 341 启动

时都会自动调用 ’(),-./ 目录下的

3411:6;:7 <6:，如果要禁止这一
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调用，只能删除该批处理文件或将

其移动到其他目录。

*"+, !"#%&
’= 启动

在 ;N1?T 中，这种 9:6 方式必

须通过人为设置来启动，用户可以

根 据 自 己 的 需 要 定 制 多 个 不 同 的

9:6 方式。定制步骤如下：

!复制出一个启动 9:6 的 ,.5
快捷方式（前述的两种都可以），把

它放到桌面上或者其他任何地方；

"用 前 述 方 法 打 开 该 快 捷 方 式 的

【高级程序设置】对话框；#选中

【U6 M 9:6 方式】；$选中【给出新

的 U6 M 9:6 配 置 】；%为 #:)V
5.W= 6X6 和 !Y":/T/#= Z!" 设定

新的启动配置。可在系统提供的区

域内手工编辑，或通过单击【配置】

按钮来创建基本配置并选取基本选

项；&按【确定】保存修改结果。

双击该快捷方式，;N1LC[7 出

现关闭画面，机器重新引导操作系

统，屏幕显示两行英文：

;N1LC[7 ?T N7 1C[ 72E42N1F \C]4
U6 M 9:6 M ^E73L D4CF4EJ=（;N1?T 正

准备启动基于 U6 M 9:6 的程序）

,4377 /6# 1C[ 2C _E1_3O U6 M 9:6
JCL3 E1L 4372E42 ;N1LC[7 ?T= = =（按 /6#
取消并重新进入 ;N1 ?T）

此时稍候两秒钟或按下除 /6#
以外的任一键，则进入定制 9:6。

>= 相关信息

在定制 9:6 方式时，用户可以

把需要加载的实模式程序写入定制

的 #:)5.W= 6X6 和 !Y":/TV
/#= Z!" 配置中，一旦启动该定制

9:6，系统就会生成新的启动配置

文件，并用它们替换原文件，而将原

文件的扩展名改为“;:6”。重新引

导机器后，用户自定义的系统环境

得以实现。

在定制 9:6 下查看更新后的

#:)5.W= 6X6 文件，可以看到其中

有“9:6 ‘ 6.)WB/”一句，该语句禁

止系统加载图形界面而停留于 9:6
S= T 环 境 。 再 查 看 更 新 后 的 !YV
":/T/#= Z!"，发现末尾有“#!BB
#P a;.)9:;6 a#:UU!)9= #:U”

及“ #P a ;.)9:;6 a ;.)= #:U -
;T”两句，前一句是加载命令解释

器，定制 9:6 就是工作在它的控制

下，后一句在退出时起作用。

<= 退出

用户可以选择两种方法退出定制

9:6，不同的退出方法系统会作出

不同的处理。在提示符下键入“3bN2”
回车，这将结束命令解释器的控制，

于是 !Y":/T/#= Z!" 的最后一条

语句得以执行，该语句的执行结果

是将启动定制 9:6 生成的两个系

统配置文件 (( #:)5.W= 6X6 和

!Y":/T/#= Z!" 扩 展 名 改 成

“!,,”暂时保存，并恢复原始配置文

件，然后系统自行重新引导，进入

;N1LC[7 图形界面时再删除 !,, 文

件。第二种方法是热启动或冷启动

或重新开机，系统重新引导时还会

显示前述的两行英文，这时抓紧时

间按一下 /6# 键，系统直接删除定

制 9:6 生成的配置文件，恢复原始

配置进入图形环境。

*= 兼容性

定制 9:6 的系统特点与独占

9:6 相差不大，但其启动方式较为

独特，这给了用户相当大的灵活性

和自主性，特别是通过定制 #:)V
5.W= 6X6 可以克服独占 9:6 对实

模式设备驱动支持不完全的弱点，

所 以 它 与 传 统 9:6 的 兼 容 性 最

好。 定制 9:6 的另一优点是它与

;N1LC[7 分 别 使 用 自 己 的 启 动 配

置，互相之间不会有丝毫干扰。其唯

一缺点是启动和退出需要重新引导

机器，较费时。

@= 内幕分析

定制 9:6 的启动和退出涉及

到比较复杂的更改系统配置文件，

所以千万不要在定制 9:6 运行时

随便修改或删除各类配置文件，以

免系统出错。

总的说来，三种 9:6 方式都是

#:UU!)9= #:U 的 ,.5 快 捷 方

式，通过修改其【高级程序设置】可

以相互转化。三种 9:6 各有所长，

实际使用时应该根据自身情况灵活

选用。另外编辑 ,.5 的【属性】对话

框的其他标签能够导致各 9:6 方

式的细微差别，大家可以动手自己

尝试。 &
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图 ! 用序列填充日期单元格

我是一名大学教师，也是一名电脑爱好者。为了

给自己的座机升级，常常要精打细算，从少得可怜的

工资里开源节流。但我天生是个不会理财的人，所以

经常出现财政危机。后来我想了一个办法，既然我的

小机能够用来编程、写文章、玩游戏，那何不让它帮我

管账呢？于是就产生了我的“个人财务收支表”。

好，先让你参观一下我的这张表吧。怎么样，一个

月的收入和支出，现金和存款，借出和借入全都一目

了然，而且表中还有收入、支出的分布图。不管你的财

务往来有多复杂，也用不着“管家婆”或是“金算盘”

了。注意：你的工作只是每天填入数据就行了，而其中

的现金持有、合计、总收入、总支出和盈余等项全都是

自动计算的，而且全都是即时更新，包括最后的两个

图。

下面，我将带着你使用 ./0.1", 一步一步做出

这张表。如果你以前还没有接触过 ./0.1，相信当你

跟着我制作完这张表以后，你就已经进入 ./0.1",
的大门了。

!" 表的创建

首先启动 ./0.1",，它会产生一个缺省表。用鼠

标单击第一行第一列的单元格，然后按住鼠标左键往

右拖动，直到第 !) 列。也就是说，用这种鼠标拖动的选

择方法选取第一行的 !) 个单元格。再用鼠标点击工具

栏上的“合并及居中”按钮，这样刚才选取的 !) 个单元

格就合并为一个单元格了。接下来，在里面输入表的名

称“!""" 年 # 月个人财务收支表”。然后，从工具栏上

设置字体为楷体，字号为 )%。接着是制作表格头部的

“上月余款”、“现金持有”、“存款”、“借出”四项，在第二

行的第一、四、七、十列输入这几项的名称，并参照上面

合并单元格的方法合并每项后面的两个单元格，这样

表头就作好了。

下面就要开始制作表的表体部分。首先按附表把

各个项目名称输入到相应的单元格中，其中的“收入”、

“支出”、“总收入”、“总支出”、“本月盈余”、“总盈余”以

及有图表的区域的单元格都进行合并操作。然后应该

输入有固定值的日期，可以手工输入 ! 到 #! 的数字，

但还有更简单的方法。用鼠标点击选中应该输入日期

“!”的单元格，输入数字 !。然后用鼠标拖动选取从这

一单元格开始的同列 #! 个单元格，选择菜单【编辑】!
【填充】!【序列⋯】，出现图 ! 对话框。按图设置好各项

后点击【确定】，则所有需要输入的日期就完成了。

然后按住鼠标左键拖动，选取整个表格，点击工具

栏上的“居中”按钮使所有的文字和数字在单元格中都

居中显示。现在我们不用着急往表中输入数据，点击工

具栏上的“打印预览”按钮看一看，我们的财务收支表

的雏形已经出来了。可是这个表怎么没有外框和表格

线呢？好，接下来我们就讲讲如何设置表格的线框。

#" 设置表格的格式

先选中整个表格（即有效的使用区域），按鼠

标右键，在弹出的菜单中选择【设置单元格格式

⋯】，出现图 ) 所示的对话框。

在 这 个 对

话框中，先在

右边的【线形】

中选定线形的

样式（粗、细、

单、双、实、虚

等）和你喜欢

的颜色。然后

在【预置】中点

击【外边框】和 图 ) 设置表格的单元格边框格式
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【内部】。然后，在【边框】中可以针对不同的部分（上、

下、左、右、中间、对角线）进行修改。（注意：每次修改都

是右边的线形样式，因此修改前应先选不同的线形。）

只要注意对话框中边框预览的变化，多试几次之后就

会得心应手了。另外，再进入【数字】这一项，把数字格

式设置为【货币】。这个对话框中还有其它一些选项，你

可以在熟悉之后把你的表格做得更有个性、更有专业

水准。

最后，我们要为这个“个人财务收支表”

加上自动计算和统计图表的功能，这样它就

可以计算每月的总收入和花销，还可以用图

表的方式对收支进行统计，而且自动进行每

月盈余和总盈余的计算。

!" 设计计算公式和统计图

首先创建每天的收入合计。选中第一天

的“合计”单元格，点击工具栏上的“编辑公

式”按钮。然后在旁边的下拉列表中选取

【!"#】（求和）（如图 $ 所示），用鼠标把计算

公式窗口移开，把需要进行求和计算的单元

格（第一天的工资、稿费、其它三项）选中，点击工具栏

上“ % ”号旁边的绿色“%”或按回车键。这样第一天的

收入合计的自动计算功能就设计好了，如果你在第一

天的各个收入项中输入数据，则合计值会立即自动出

现在合计项中。

下面就要把这个计算公式复制到第 & 至第 $’ 天

的收入合计单元格中。先点击第一天的收入合计单元

格，然后拖动鼠标选取 ’ 到 $’ 日的收入合计单元格。

选择菜单【编辑】!【填充】!【向下填充】。这样，就把

$’ 天的收入合计项的计算公式全部搞定。至于支出的

合计项，我想不用我再多费口舌了吧。

接下来，选中所有 ’& 个需要进行“总计”计算的单

元格，再选择“!"#”求和函数，在选取计算单元格时，

用鼠标把 ’ 到 $’ 日的“工资”单元格全部选中，然后按

“()*+ , -.)/*”，’& 项总计一次搞定（这种方式的效果和

上面“填充”的方式等同）。对于表中的“总收入”和“总

支出”项，实际上在总计中已经有了，只需在设置计算

公式时，选择相应的总计单元格即可（不用选计算的函

数）。还有就是“本月盈余”项，它等于“总收入”减去“总

支出”。选择“本月盈余”后面的单元格后，点击“ % ”按

钮，然后点击“总收入”后的单元格，输入一个“ 0 ”减

号，再点击“总支出”后面的单元格，最后点击确定。下

面对需要进行计算的“总盈余”和“现金持有”单元格的

计算方法说明一下，而具体的操作就让你去练习。“总

盈余”%“本月盈余”,“上月余款”；“现金持有”%“总

盈余”0“存款”。

最后的工作就是建立收入、支出两个统计图。点击

要插入统计图的单元格，选择菜单【插入】!【图表】，出

现如图 1 所示的向导对话框。按图选择【图表类型】为

条形图，【子图表类型】为第一种，点击【下一步】。这时

要求选择数据区。拖动鼠标选取“总计”中的“工资”、

“稿费”、“其它”三项，按住 (234 键，同样选取表头的

“工资”、“稿费”、“其它”（注意，这里选取的是表头文

字），点击【下一步】直到完成。一个收入的统计图就做

好了，相应的支出统计图可以参照上面的方法制作。

在制作好了图表之后，你可以对它进

行定制。先点击图表，然后按鼠标右键，在

弹出菜单中选择【图表选项】，出现如图 5
所示的对话框，在这个窗口中，你可以对

图例、坐标轴、网格线、标题、数据标志等进行设置。另

外，选中图表中的各个组成部分后还可以对它的格式

进行字体、数字格式等设置来满足你的要求。

#" 正式使用

只要你每天把当天的收支记录到这个“个人财务

收支表”中，它会马上进行自动计算，把当月的财务收

支情况清晰地展现在你的眼前。如果有更高的要求，

如分季度对财务状况进行一下总结，就要涉及到稍复

杂的工作表间的引用。但我相信你可以跟着我做出上

面的表，也完全可以独立做出更复杂、更完善的表。

有了这张表以后，我真正达到了计划用钱、平衡

开支。到了上月底，还有两千大洋的余钱，所以就给我

的座机换了颗 $66#78 的“芯”，玩起了“双光驱”。 &

图 1 用图表向导建立收支统计图

图 $ 选择求和函数

图 5 用图表选项对统计图进行定制
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"昆明 蔡一山

%&’()’&’ 自 *+,-’ 公司推出以来，以其便捷、实

用、易掌握等特点，深受广大朋友的喜爱。无论是对动

画作品进行后期处理，还是为自己的家庭录像带制作

一段生动的片头，%&’()’&’ 都是一个不错的选择。在制

作中，我们经常用到多层叠化，%&’()’&’ 提供了十多种

叠化方式，下面就为大家介绍最为常用的三种。

!"#$%&
#. 首先用 %/,0,1/,2 制作一幅 34*

图。后面我们在 %&’()’&’ 里进行图层叠化

时，将用该图作蒙板。

打开 %/,0,1/,2，在菜单栏选【5)6’】!
【7’8】，将 9)+’ 和 :’);/0 栏设 为 !$<、

$"<，单击 => 确定。

按 ? 键把前景色设为白色，背景色

设为 黑 色 。 在菜 单 栏 选 【9)@+,81】!
【A/B@@’6】，激活 A/B@@’6 命令面板。在视

图左侧的工具栏按下渐变工具，选择放射

状渐变。到图像窗口沿对角线画一条线产

生渐变图像（如图 #）。

在菜单栏选【5)6’】!【 CBD’ B E,2F】，

将该图存为 GB1H. 0;B。

$. 启动 %&’()’&’I 笔者所用的是 J. < 版本。

选【5)6’】!【 K(2,&0 L)6’】，随便找两段视频剪辑

*MK 文件。所选择的文件会出现在 %&,N’E0 窗口中，我

们可以把它拖到 G,@)0,& 窗口观看该文件（如图 $）。现

在 把 文 件 #
拖 到 3)(6)@’
窗口的 M)+’,
#* 视 频 轨

上，再把文件

$ 拖到 M)+’, $ 轨。

在 3)(6)@’ 窗口中右键单击 M)+’, $ 轨上的文件

$，在弹出的快捷菜单中选【M)+’,】!【 3&B@12B&’@EF】，

出现 3&B@12B&’@EF 1’00)@; 窗口。在【>’F 0F2’】栏内选

【K(B;’ GB00’】项。此时窗口左上角的【A/,,1’】钮处于

激活状态，单击此按钮，选择刚才制作的 GB1H. 0;B 文

件。确认回到 3&B@12B&’@EF 1’00)@; 窗口，单击 CB(26’
窗口下的由左到右第三个图标，拖动 CB(26’ 窗口的滑

动条，我们可以看到叠化效果预演（如图 !），=> 确

认。

因为此效果不能实时回放，我们需要把它制作成

一个 *MK 文件。在菜单栏选【5)6’】!【 OP2,&0 (,D)’】，

稍候片刻。选【5)6’】!【=2’@】，打开刚生成的 *MK 文

件，效果不错吧（如图 "）。

’"!"#$! %&
有时我们用 !?C 或 !?G*Q 制作动画后，希望加

上一段生动的画面作为背景。这时可以将动画渲染成

34* 序列，此序列中的每一幅 34* 图都会自动加载

一个 *R%:* 通道，最后在 %&’()’&’ 中利用该通道与

背景图像混合。具体如下：

#S 打开 %&’()’&’，选【5)6’】!【 K(2,&0 L)6’】，为简单

起见，我以一个 34* 图为例，选择 34* 图和一段 *MK
文件。

$. 激活 3)(’6)@’ 窗口，把 *MK 文件拖到 M)+’, #*
轨作为背景画面，然后把 34* 图拖到 M)+’,
$ 轨。

!. 在 3)(6)@’ 窗 口中 右键 单击 M)+’, $
轨 上 的 34* 图 。 在 弹 出 的 快 捷 菜 单 中 选

【M)+’,】!【 3&B@12B&’@EF】，在【>’F 0F2’】栏内

选【*62/B E/B@@’6】项。在 CB(26’ 窗口可看到

效果预演，=> 确认。

". 在菜单栏选【5)6’】!【 OP2,&0 (,D)’】



! " #! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

·!"·1)#230+4 5$. #$$$ % #&

生成新的 !"# 文件，结果如图 $。

(")*
在 电 视 里 我

们 经 常 会 看 到 主

持 人 处 身 于 湖 光

山色、都市夜景或

%&" 之中，其实主

持 人 不 过 是 坐 在

一块蓝色幕布前，

利 用 特 技 台 的 抠

像功能，将蓝色抠

掉，用其它画面取而代之。在 ’()*+)() 中，我们也能利

用抠像合成画面，制作字幕等。

,- 利用 ’./0/1./2 制作一 幅黑底字幕 ，保存为

3%4 056，如图 7。

8- 在 ’()*+)() 中，选【9+:)】

!【#*2/(0 ;+:)】，导入 3%4 056 和

一个 !"# 文件。

<- 激活 &+*):+=) 窗口，把 !"# 文件拖到 "+>)/ ,!
轨作为背景画面，然后把 3%4 056 图拖到 "+>)/ 8 轨。

?- 在 &+*:+=) 窗 口 中 右 键 单 击 "+>)/ 8 轨 上 的

3%4 056。在弹出的快捷菜单中选【"+>)/】!【 &(6=1@
26()=AB】，在【C)B 0B2)】栏内选【D.(/*6】项。将鼠标移

到 D/:/( 窗口，光标变为吸管形状，单击 D/:/( 窗口中

的黑色区域，在 E6*2:) 窗口可看到黑色部分被底层画

面代替，但字幕的边缘抠得不太干净，拖拽 E+*+:6(+0B
滑动杆至 8F 左右，现在干净多了（如图 G），HC 确认。

$- 在 菜 单

栏 选 【9+:)】!
【IJ2/(0】 */K+)

生 成 新 的 !"#
文件，结果如图

L。 &

图 7

图 $

#图 G

$图 L



! " #! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

·!"· #$$$ % #&

!"湖北 刘睿湖北 刘睿

!
"
#
$

!
"
#
$

%
&
’
(

%
&
’
(

许 多 喜 欢 自 己 制 作 动 画 的 朋

友，一定会有这样的困惑，模型和动

画都制作出来了，而最后渲染得到

的影像却让人难以满意——— 漆黑的

背景，毫无层次的环境光，完全背离

了动画场景所意图营造的气氛。其

实，如果能很好的运用 !"# $%&
中的各种照明和环境工具的话，想

营造出或明朗，或压抑，或朦胧，或

诡异的氛围并不是一件很难的事。

!"#$%&
雾能增加一个场景的朦胧感和

深度，各式各样的雾能烘托我们想

要表现的主题。雾的使用很简单：

’( ) 单击菜单栏中的 *+,-+./
0,1，单击 2,30.4,5+,6 以打开 2,30/
.4,5+,6 对话框；’7 ) 在 %65489:+.+
卷展栏中单击 %-- 按钮，选择 ;41
并单击 <=。

下面你就可以根据需要来对雾

的各项参数进行设置了。单击 >4?4.
预览框可以为雾选择颜色。在 !"#
$%& 中，软件为我们提供了两种

雾。一种是标准雾（#6@,-@.-），一种

是层雾（A@B+.+-）。标准雾的参数

中，C+@. 和 ;@. 参数分别为近处和

远处雾的不透明度，数字越大，雾越

浓。层雾的参数中，D49 和 E46645
参数限定了层雾的范围，而 "+,806B
则决定了雾的不透明度。!"# $%&
还允许我们为雾赋予纹理和材质，

以便使雾能产生某些特殊效果，适

应设计者的更多要求。

’"()$*+
一个没有阴影的物体给人的感

觉是不真实的。因为它没有阴影，所

以给人的印象总像是悬浮在空中的

某个飞行物，缺乏一种“脚踏实地”

的感觉。而且，我们在某些时候也需

要通过阴影来传达一些信息——— 炎

炎烈日下的一片树荫。当我们希望

阴影出现的时候，我们可以很方便

的得到它。

光线追踪阴影是所有光源所共

有的性质，计算机通过对光线轨迹

的计算，准 确的描绘出 阴影的边

界。这个方法的最大优点在于物体

和它的阴影之间能精确对应，从而

使得阴影的效果十分真实、自然。缺

点则是内存 和渲染时间 的大量占

用。光线追踪阴影的实现很简单：

’( ) 在 光 源 的 参 数 栏 中 复 选

>@86 #:@-4F8；’7 ) 选择 G8+ *@B H
D.@I+- #:@-4F8。

阴影贴图对于除了泛光灯以外

的所有光源都可用。它就好像是在

发光的灯泡上贴上了一张透明的画

片（幻灯机？），从而在它所照射的所

有物体上投下虚拟的阴影。由于它

不需要对光线轨迹进行计算，所以

占用的计算机资源少，渲染速度快，

适用于只在乎影子，而不在乎产生

阴影的物体的场合。

’( ) 在 光 源 的 参 数 栏 中 复 选

J.4K+I64.；’7 )单击 $@9 按钮；’! )选

择需要的贴图类型，单击 <=；’L )
打开材质编辑器（$@6+.0@? 2-064.）
将显示贴图类型的按钮拖动到对话

框中，选择 M,86@,I+，然后单击 <=。

现在，你可以在材质编辑器中

随意地设置阴影的各项参数了。

,"-./01
文 艺 晚 会 想 必 大 家 都 看 得 不

少，每当演员出场的时候，总会有几

盏聚光灯牢 牢地锁定了 场上的主

角，五颜六色的光锥包围着他，使他

成为整个舞台的焦点。这种效果，依

靠 普 通 的 聚 光 灯 是 无 法 在 !"#
$%& 中实现的，因为在 !"# $%&
中，光是无法被除了它的传播方向

以外的人看到的，我们所见到的光

锥，是由于空气中灰尘的散射作用

而形成的。因此 !"# $%& 中的舞

台 聚 光 灯 ， 要 靠 体 光 （N4?O5+
A01:6）来实现。体光的设置如下：

’( ) 建立一个聚光灯（D@.1+6
#946）； ’7 ) 打开 2,30.4,5+,6 对话

框 ， 单 击 %--； ’! ) 单 击 N4?O5+
A01:6，并单击 <=；’L ) 选择 2PP+I68
框中的 N4?O5+ A01:6，在它的参数

栏中单击 J0IQ A01:6 按钮；’R ) 在任

一视图中点击聚光灯。

2"34
有时我们需要一些烟幕来表现

一些宏大、悲壮的场面，这时就要用

到体雾（N4?O5+ ;41）。为了创建体

雾，我们首先打开 2,30.4,5+,6 对话

框，修改 %5S0+,6 A01:6 为自己想要

的颜色，然后加入 N4?O5+ ;41，即

可为场景添加体雾的效果。体雾参

数 中 的 J:@8+ 用 来 调 整 烟 雾 的 形

态，而 T0,- #6.+,16: 则 用来 配合

J:@8+ 完成烟雾移动的效果。

其实对于环境和照明的设定，

还有很多东西值得我们去尝试。比

如说各参数的不同设置，各种不同

贴图的使用以及依靠动态改变参数

而得到的动画等。 &
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上网不久，修改密码、查看账单必不可少。定期修

改密码能保证网络安全（不至于被人盗用帐号），经常

查看账单可避免经济危机（网费、话费超支）。具有上述

功能的软件很多。比较简单易用的是 $%&’( 自带的

)*+&*,。

!"!" 运行运行

单击 $%&’(【开始】菜单中的【运行】命令，输入

“)*+&*,”回车。单击 )*+&*, 窗口【连接】菜单下的【远程

系统】，即可打开连接对话框（图 "）。其中【主机名】后

是你的 -./ 的 -/ 地址，若已经配置好“拨号网络”，该

地址会自动添入。【端口】选“)*+&*,”，【终端类型】选

“0,"11” 即 可 。 回 车

)*+&*, 会自动拨号连接

到你的 -./ 主机。要想

断 开 与 -./ 主 机 的 连

接，可单击【连接】菜单

下的【断开连接】命令。

!"#" 登录登录

连接成功后窗口中会出现“23*4：”或“567%&”等字

样，在其后输入你的用户名（帐号）回车。随后出现

“/8339:：”字样，输入用户密码（注意：用户名和密码均

对大小写敏感）回车。出现图 ! 所示菜单，其中按“,”键

回车，可返回顶层菜单；“;”可返回上一层菜单；“<;%,”
可退出与主机的连接；“=”可选择不同的语言界面。

由于不同 -./ 采用的系统不同，故你登录后显示

的菜单与图 ! 可能略有差异，但内容与功能基本相

同。由于图 ! 菜单中提供的绝大部分功能已由浏览器、

> ? @8%+ 客户端软件等取代，我们要使用的只是以下

三个。

!"$" 修改密码修改密码

选择 1，在“A+: B8339:：”后输入原来的旧密码，然

后在“C*9 B8339:：”后输入新密码，最后在“D**&,*4
&*9 B8339:：”后输入新密码进行确认。结束后输入

“<;%,”命令敲回车退出，新密码即可生效。

输入的密码应符合以下要求：长度应在八个字符

以上，字母和数字混合，大小写交替。并做到定期更换

（不长于三个月），且新密码不能有三个以上的连续字

符与旧密码相同。

!"%" 查询费用查询费用

选择 ’，即可查询你上网的基本情况（上网总时

间、详细拨号记录、收费金额等）。选择后系统会提示你

输入查询日期，如直接回车，则查询当月上网基本情

况。如果要查询以前的上网情况，只需按 EE F ::（年 F
月）的格式输入查询月份后回车。G6:*@ 就会将“上网

总时间”、“磁盘占用费”和“收费金额”等资料送到屏幕

上。如要查询每天上网起始时间等详细的资料，可在出

现查询结果后按“H”键并回车。

!"&" 查询登录用户查询登录用户

选择 I，即可进入其他 -&,*4&*, 功能主菜单。选 "
可查询已登录上网的用户。执行后先要输入你的帐号，

若显示的结果中有两个或更多个你的帐号，则说明你

的帐号已被他人盗用。如果发现这种情况应及时与

-./ 网管人员联系，以免遭受更大的经济损失。

!"’" 使用中文界面使用中文界面

老对英文界面不习惯，可按“=”键回车，出现新窗

口后输入“=(”回车，即可出现与图 " 功能相同的中文

界面（图 #）。

需要说明的是：上面的操作均由 G6:*@ 与 -./ 的

主机通讯，故速度比较慢，也许回车后要等上 "、! 秒才

会有反应。因此，操作要耐心，千万不要乱按键，否则会

发生错误或连接中断。 &
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"四川 公孙小白

同时工作 分别工作

"#$%&$’ (%’’ )*+&,*%-#. "#$%&$’ (%’’ )*+&,*%-#.
!/012 34 秒 45 秒 30 秒 46 秒

675512 006 秒 !00 秒 088 秒 !80 秒

图 /

图 6

小白上网才一个多月，可下载软件却换了数次，这

不，用了二十多天的“蚂蚁”面临激烈的竞争又要下岗

了。是什么对红极一时的“蚂蚁”构成威胁的呢？这就是

新的下载工具——— (%’’ )*+&,*%-#.。
从 (%’’ )*+&,*%-#. 的名字来看，“(%’’9 有“团

块”的意思，“)*+&,*%-#.”是“下载器”的意思，那么它

的全名就可翻译为“团块下载器”。可能你会说这有什

么稀奇，“蚂蚁”还不是以团块方式下载，也就是把要下

载的文件分割成一小块一小块的，然后分别下载，这可

以从“蚂蚁”下面的窗口中形象的看出。可是“蚂蚁”一

般是把文件分成五块来分别下载，虽说可以设置更多，

可从经验来看，设置为五个蚂蚁同时工作是最快和效

率最高的，再增加蚂蚁数目，下载速度没明显上升，相

反会增加系统的负担，可谓得不偿失。

(%’’ )*+&,*%-#. 针对网络现状做了更进一步的

优化，它把连接的数目增加为 6: 个，比“蚂蚁”多了一

倍，也就是从理论上讲它的下载速度会比“蚂蚁”快一

倍。事实上呢？小白可以高兴的告诉你，根据几次测试，

快一倍是达不到，可速度的确是有大幅提高。测试情况

是先同时开启两个程序，下载同一网站的同一文件，而

且“蚂蚁”还先工作一两秒钟，然后是分别用两个程序

下载，附表是测试数据（!!; 5< (=)>(）。

当下载完毕后，一算下载速度，(%’’ )*+&,*%-#.
平均达到了 0; :<2 ? @。这还是在下午网络拥挤时测试

的，要是凌晨线路不挤时下载，那⋯⋯嘿嘿！小白的

!!; 5< 的“老猫”很可能就变成 05< 的“超级机器猫”

了！ABA
而且从表中我们可以看出，当下载文件较小时，两

者的下载速度差别不大，可下载 6(2 以上的大文件，

(%’’ )*+&,*%-#. 就发挥出它的优势来了。这其实不难

理解，“蚂蚁”是把文件分割成 0 块（6::<2 ? 块），而

(%’’ )*+&,*%-#. 是把文件分割成 6: 块（6::<2 ? 块），

当文件较小时，(%’’ )*+&,*%-#. 根本不够分，于是有

些“搬运工”只好在旁边凉快去了，可当文件超过 6(2

时，(%’’ )*+&,*%-#. 的 6: 个“搬运工”就全部上阵了，

大家你一块我一块，就把文件给“瓜分”了，然后拼命往

回扛，“蚂蚁”这时就自叹不如了！和“蚂蚁”相比，(%’’
)*+&,*%-#. 还有一个优点就是它极好的支持了 CDDE
和 FDE 协议，不像“蚂蚁”似的，有些 FDE 站点不能连

接。

我 们 来

看 看 (%’’
)*+&,*%-#.
的操作，如图

6 所示，上面

的 窗 口 是 任

务栏，下面是

下 载 连 接 情

况。点击工具栏中的第二个按钮添加一新任务，出现如

图 / 所示的窗口，在此窗口中设置下载软件的路径、分

割的数目和大小、存放的地点以及文件名。根据小白的

使用经验，分割成

默认的 6: 块较合

适，太大了万一中

断不划算，而太小

就 是 存 盘 的 次 数

增多，影响系统效

率。

系 统 的 =GH
$I*&’ 菜 单 中 只 有

两项设置，如图!
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所示。!"#$%&’ !()*&($+ #(&+", 是下载文件存放路径，

-.*+()/ 0&.12($,+ 中设置是否让 3$// +()*&($+", 监

视 -.*+()/ 的剪贴板，一旦你 4567 了一个下载路径

89:，将自动把剪贴板中的内容拷贝到 3$// !()*;
&($+", 的下载任务栏中，并且 3$// +()*&($+", 支持在

浏览器中的点击下载以及断点续传等功能，这些和其

他的下载工具一样。6,(<= 中是设置代理服务器的地

址等参数。

3$// +()*&($+", 是一个免安装软件，整个软件只

有一个文件，无论你放在什么地方都能运行，也不会

向你的注册表中添加任何东西，实在是傻瓜到家了。

现在小白基本上已让“蚂蚁”下岗了，不过念在它跟了

我二十多天，给我拉回了高达 >?? 兆东西的情分上，

还不时给它一些轻活（@??A 以下的文件）干！

好了，你还愣着干什么，快到小白的站点（B’’1C D D
0EF.,&G HIJG *"’）上来 !5-K 一个去爽一下吧。不过小

白提醒你一下，不要同时开两个3$// !()*&($+", 窗

口，那样它会罢工的哦，可能是它怕把你的“猫”累着

吧！ &

!"#$% +,-.

最近 各大城市的 电信局 推出了 LM!K（L*’"F,$’"+
M",N.0"/ !.F.’$& K"’)(,O）综合业务数字网业务，俗称

“一线通”。LM!K 是以电话综合数字网为基础，采用数

字传输和数字交换技术，集电话、传真、数据、图像等为

一体的综合业务数字传输网络。

LM!K 的通话建立很快，不需像 3(+"P 那样每次

有长长的握手过程，LM!K 是全数字化的，建立连接只

需几秒钟。当你以 >Q 方式（两信道同时工作，但要付

两份费用）上网时，如有语音电话呼入，会自动释放一

个 Q 通道来收听来电。而 3(+"P 一次只能使用一个

终端，不能享受一边上网一边和好友打电话聊天的乐

趣。并且其数字传输的语音电话的音质也有了质的飞

跃R 就像从 4! 与从密纹唱片听到的声音质量的差距

一样。

LM!K 对线路的要求不像 3(+"P 那样高，在传输

过程中不受静电和噪音干扰，数据通信更少错误，更少

重传。在通讯成本方面，LM!K 的一次性投资要大一

些，平时的资讯费用与使用 3(+"P 一样，但从长期使

用费用来说，LM!K 的高速度节约下来的费用将很快弥

补首期投资多出来的部分。LM!K 相关设备的市场已

启动，相信不久之后，LM!K 将以合理的价格进驻新旧

网友的家中。

LM!K 有如此多的好处，那么需要怎样的设备才能

获取 LM!K 所带来的便利和乐趣呢S 要接入 LM!K 线

路R 用户端需要有 KTU网络终端 V和 TWU用户终端 V。
网络终端是用户传输线路的终端装置，它是实现

在普通电话线上进行数字信号转送和接受的关键设

备，是电话局程控交换机和用户终端设备之间的接口

设备。该设备安装于你家里，是必备终端。

网络终端分为基本速率网络终端 KTH 和次群速

率网络终端 KT> 两种。针对个人用户，我们来看看

KTH 有何能耐。KTH 向用户提供 >Q X ! 二线双向传输

能力，它完成线路传输码型的转换，并实现回波抵消数

字传输技术。KTH 具有功率传递功能，能够从电话线

路上吸取来自电话局的直流电能，以便在用户端发生

停电时实现远端供电，保证终端设备的正常通信。目

前，部分生产厂家提供的用户终端设备已包括了 KT
功能，俗称 % 接口。

LM!K 用户终端设备种类很多，有 LM!K 电视会议

系统、64 桌面系统（包括可视电话）、LM!K 小交换机、

TW 适配器（内置、外置）、LM!K 路由器、LM!K 拨号服

务器、数字电话机、四类传真机、!!K 后备转换器、LM;
!K 无数转换器等。在此，我们仅介绍上网用户必备的

LM!K 终端适配器（TW）。

终端适配器是应用最广泛的 LM!K 终端设备，最

根本的应用是作为个人电脑与 LM!K 的桥梁，使得个

人电脑可以灵活、高速的接入因特网、局域网、LM6 或

与其它个人电脑进行数据通信。LM!K 终端适配器可

分为内置式和外置式两种。内置式适配器俗称适配

卡，它与普通的电脑卡一样可直接插入电脑的 LMW 或

64L 插槽内，安装非常方便，且价格很便宜。外置式适

配器是一个独特的 LM!K 终端设备，它除了具备内置
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在 !"#$%"$# 上，我们要浏览一网站时输入的 &’(
大多是该网站的域名，由域名管理系统（)*+）将其转

为 !, 地址，有时网上的域名管理系统速度很慢，这样

就不得不耐心地等待。其实在 -."/0 安装目录下有一

123#34 356 文件，可用文本编辑器打开，其格式为：

7894 :4 :4 7 ;2<5;123# ==7/// > :? > 79 7@A 80A :BA 9::
它实际上就是一本地的域名服务器，第一栏为 !,

地址，第二栏为域名，后为注释，用 -."/0 上网系统会

先在此文件中寻找域名的 !, 地址，如果按照以上格式

将常用 网站的 !, 地 址添加 上去 可大大 缩短 连接时

间。那么如何得到一网址的 !, 地址呢C上网后在 )D+
状态用 E."F 命令可以得到 !, 地址，不过此办法只适

合少量的网址，如成百上千非把您给“拼”死。下面推

荐一域名工具——— G!,H4 :。

G!, 为一免费软件 ，可以从 III4 %5J32K#4 "$# 下

载，只有 ?:0LM，运行后为其创一快捷方式即可。你可

先用它打开文件 123#34 356，然后将你常去的网址名和

网址增加上去（如图的前 8 列），上网后单击一下工具

栏上类似红绿灯的按钮，G!, 会自动收集其 !,，将其存

盘后你会发现所有域名的 !, 地址已经很规范地排在

123#34 356 文件中了。G!, 还支持 *NO+GP,N 的书签和

!N 的收藏夹，你可在打开 123#34 356 后选择 Q.;$ R !6S
E2%# 将其自动导入 123#34 356 文件。

&

式适配器的功能外，还提供两个模拟接口，用户只需

插上普通话机即可在 !+)* 线路上进行话音通信，还

可接上 T8、T? 传真机或 U2J$6 等现有传统设备，实

现数据通信（接入因特网、电脑互连等）的同时进行话

音通信的功能。内置式适配器的缺点是对机器要求

高，升级困难。外置式适配器则价格较高，一块内置的

!+)* 适配卡 V 数字电话投资和买一台外置的 !+)*
OP 差不多。但是由于有了数字电话可以充分使用

!+)* 业务的附加功能，上网和打电话各司其职，也不

必为了电话线路的畅通而 8B 小时打开昂贵的外置适

配器，不失为高性能的搭配。但在 8M 工作方式下，由

于外置适配器大部分是通过串口与计算机连接W 串口

的数据传输速率取决于 &P’O 芯片。现在几乎所有的

计算机都带 7@HH: &P’O， 它的最大数 据吞吐率是

77HLXE3，8M 信道的最大数据吞吐率是 780LXE3，所以

串口的最大数据吞吐率成了传输的瓶颈。而且有些内

置适配卡带有模拟接口，可继续使用现在的模拟设

备。因此我极力推荐的网友方案是加装 !+)* 内置适

配器。

大部分 !+)* 卡的速度相差很小，,G! 卡稳定性

好一些。安装和使用可参照说明书，只是注意，-!*/H
包括 -!*/H D+’8 都不带 5<<$;$%5#2% E5<Y，所以，在安

装驱动程序前，必须先装这个补丁，一般随卡的程序

里 都 有 。 而 -!*/0 的 拨 号 网 络 里 已 包 含 了 这 个

,PGL，千万别再装，否则机子 )D-* 定了。卡上的

’ZBH 口，用随卡带的 ’ZBH 电缆连接到 *O7 的 ’ZBH
口即可。而后，在拨号网络里建立你的拨号，在属性连

接方式里可看到卡的型号后有 <15""$; : 或 <15""$; 7，

这相对于两个 M 信道，任选一个，一般选 <15""$; : 。在

服务器类型里，去掉除 OG, R !, 外所有的对勾。多重链

接里，如不用附加设备，则是 7M 上网，如用附加设备，

可添加 <15""$; 7，那就是 8M 上网。

不少网友兴致勃勃的安装了 !+)* 后虽然感觉到

上网速度的提升，同时也发现以前 U2J$6 的一些辅助

功能竟然不能用了，多少带来了些遗憾 A > [。
现在最经济的解决方法是软件模拟 U2J$6，评价

比较好的是 ’\+ > GDU，现在已有中文版（1##EA R R
3$$4 2";."$4 314 <" R <1 R +I R J; R )%]!+)*4 1#6）。它主要

是由通信中心、收件箱、传真机服务器等几个应用程序

模块组成。通信中心是整个软件的“心脏”，控制及设

置几个被动的用户终端（如传真机、电话自动答录机

等）。收件箱用来管理邮件。传真机服务器能支持 T?
和 TB 模式的传真机，有编辑传真封面、选择传真文件

分辨率等功能。终端机服务器很像 -."/H R /0 的超级

终端，通过简单的 OP 指令，就能与对方计算机的 U2S
J$6 相连，不过，传输文件速度很慢（ 受对方 U2J$6
的限制）。文档传递机能用在两部安装 ’\+ > GDU 的

计算机之间进行文件传输（高速）。电话机服务器只要

有一块全双功的声卡和一只小话筒，就能使只有内置

!+)* 适配卡的朋友过一把电话瘾。另外，通过它还能

实现包括电话自动答录、来电显示、日志记录等功能，

犹如一台数字电话。

软件好你也不能成天开着昂贵的电脑，还是有台

数字电话比较实在。 &



! " #! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

·!"·1)#230+4 5$. #""" $ #%

您有网上您有网上
““身份证身份证””吗吗？？

"青岛 郭成强

图 !

生活中为了保障自己的权益、证实自己的身份，成

年人都有一个身份证，谨防“假冒”。可是到了网上用什

么来证明自己呢？又如何证明别人的网上身份呢？您

收到的邮件一定是您的好朋友发来的吗？您又用什么

向别人证明您发的邮件没有被别人修改或就是您发的

呢？如何保证您发出的邮件只有您希望的人能够看

到？由于越来越多的人通过电子邮件发送机密信息，因

此保证邮件不被除收件人以外的其他人截取和偷阅也

变得日趋重要，看来在网上有个像身份证一样的东西

就好了。听说过数字标识吗？它就是网上身份证，不过

以前我们只能到国外去申请，现在好了，中国也有了提

供网络身份证的地方了。

IJKLMNOPQ
简单地说，数字证书是一份包含用户身份信息、用

户密钥信息以及 "# 机构数字签名的文件。数字标识

由“公用密钥”、“私人密钥”和“数字签名”三部分组

成。其申请、发放、加密、验证等由互联网上的一些服务

器来进行，并且大多数要收取费用。在将数字标识发送

给他人时，实际上给他们的是公用密钥，以便他们给您

发送加密的邮件，只有您自己才可以使用私人密钥对

加密邮件进行解密和阅读，保证了邮件的安全性。所以

别人要给您发送加密邮件必须有您的数字标识。

RJNOPQDST
数字标识由独立的授权机构发放。在向授权机构

的 $%& 站点申请数字标识时，授权机构在发放标识之

前有一个确认您身份的过程。数字标识有不同的类别，

而且不同类别提供不同的信用级别。有关的详细信息，

请参阅授权机构 $%& 站点的帮助。

还有多种途径可以获得其他用户的数字标识：从

其他用户给您发送的带数字签名的邮件（其中包括他

们的数字标识号）中获得；搜索授权机构 $%& 站点上

的数据库来获得；另外，部分目录服务也将数字标识与

其 他 属 性 一 同 列 出 。 告 诉 您 一 个 好 消 息 ， ’%(
)*+,-./ !01/ 2%3 已经开通了中文数字标识申请服务，

下面介绍如何申请使用。

首先声明：在申请与使用过程中一定不要更换浏

览器。这里以 456 和 7*3899: 5;<=%’’ 为例。

第一步：启动浏览器并登录到 ’%)*+,-./ !01/ 2%3，
首先详细阅读首页信息，如图 >。

第二步：选取【首先安装 !01?7#8 根证书】按钮，

依照屏幕提示选择确定直至安装完毕。

第三步：在首页选取【现在领取 @4A】按钮，添加个

人基本信息，其中红色为必添项。比较重要的一项是其

中的 5 B +,-. 地址，必须填写正确的、您准备用来发送

带数字签名和加密的邮件地址。填写完毕按完成提交

按钮，系统会提醒确认，如果没有错误，过一会您的信

箱中就会收到一封来信，祝贺您拥有了自己的 @4A（个

人信息号码）。

第四步：回到首页，按【申请个人数字证书】按钮，

显示如图 !。

选择填写【证书信息表】与第三步中领取 @4A 证书

时完全一样，如实填写后按【完成提交】按钮。

按照提示顺序选择【证实信箱的拥有权】和免费试

用证书。在这过程中会要求输入您的个人数字信息即

@4A，依照申请时的内容输入即可。如果要求输入数字

标识，您可以打开收件箱，服务器已经给您发过来了，

是一个 >C 位的数字串。

因申请的人相当多，所以速度可能相当慢，不要以

图 >

!01?D#8 B 电子邮件的防伪标签 B E-)=9’9F3 423%=2%3 5;<.9=%= B G脱机工作 H
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图 !

图 "

为死机了，耐心等一等。最后大功告成的时候，显示如

图 !。

第四步：当您申请了自己的数字标识以后，还并不

能马上就发送带有数字标识和加密的信件，需要对您

的邮件程序进行适当设置才行。在此以 #$%&’’( )*+
,-.// 为例。

在工具菜单中选【帐号】!【邮件】标签，选取要使

用的邮件服务器，按【属性】按钮后再点【安全】标签，如

图 "。

选中【从以下地点发送安全邮件时使用数字标识】

项。通过【数字标识】按钮，选择您刚申请的数字标识名

称。【确定】退出。

至此，基本的申请和设置工作已经结束。根据情况

的不同，使用时有一些事项请大家注意。

01 发送数字签名电子邮件：当您发送一封新邮件

时，按【数字签名邮件】按钮或在【工具】菜单中选【数字

签名】。要想取消该信件的数字签名，仍按该按钮。这样

别人收到的就是带有数字标识的邮件，并可以确认确

实是您发送的。

21 接收带有数字签名的邮件：已签名的邮件会有

一个签名标志，并且在地址栏下面会增加一项安全内

容：“数字签名而且已经检查”。打开前会提示您该邮件

已有数字签名保护，按内容底部的【继续】按钮就可以

打开该邮件了。

!1 将收到带有数字签名保护的邮件加到通讯簿

中：从其他用户发给您的邮件中，包含发件人的数字标

识，您应该将其加到通讯簿中。方法是：打开该邮件，在

【文件】中选【属性】，选中【安全性】标签，然后单击将

【数字标识加到通讯簿】按钮。

"1 发送加密的电子邮件：对电子邮件加密可防止

传输过程中别人阅读邮件，要加密必须有收件人的数

字标识，这就是我们为什么要将收件人的数字标识加

到通讯簿的原因。如果已经有了收件人的数字标识，加

密的方法是：在工具条上按【加密】按钮或在【工具】菜

单中选【加密】。由此看来，要让别人给您发一个加密邮

件，需要将您的数字标识给对方，只要发一个代数字签

名的邮件给他就行了。

31 接收加密的电子邮件：如果您的通讯簿中已经

有了发送人的数字标识，那么接收到该人加密的邮件

后，就会自动解密。

&
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算机战又称信息战。信息战是现代战争中一种新

的作战模式，信息战场已成为继陆、海、空、天战

场后未来战争的又一个主战场。在这一战场中，计算机

无疑担任着重要的角色。计算机已经从一种处理、传递

信息的工具和手段发展为信息战中的一种重要的、可

直接向敌方攻击的武器。计算机在信息战中主要以两

种形式发挥作用，一种是情报刺探，一种是病毒攻击。

与其他的作战样式相比，计算机战的特点是：隐蔽性、

突然性、高效性和广泛性。在某些情况下，一台入网的

计算机和一名机智的操作员就可以通过情报刺探或病

毒攻击，取得千军万马也未必能取得的惊人战果。

有人称计算机战是一种黑色艺术，一些发达国家

已经多次领教了这种黑色艺术对他们计算机网络入侵

的威力。事实上，在北约空袭南联盟并取得阶段性进展

的同时，美国及北约的其它成员国正遭受到来自全球

范围的计算机黑客的攻击。在这场无声的计算机战中，

美国及其它北约成员国未占上风。

!"89:;<=>567
?@ABC

北约计算机系统频频遭到黑客攻击，损失惨重：

!" # 月 #! 日，北约的互联网址及电子邮件系统受到了

南联盟黑客的侵袭，使其电子邮件服务器被阻塞；$"
俄罗斯电脑“黑客”入侵美国白宫网站，造成该网站 #
月 $% 日当天无法工作，英国与西班牙国家网站也多处

遭到破坏，北约国家轰炸行动中最依赖的英国气象局

网站损失惨重；#" 爸爸、梅利莎、疯牛等病毒 & 月 & 日

使盟军的通信陷入瘫痪，美海军陆战队所有作战单元

的 ’()*+ 均被梅利莎病毒阻塞；&" 北约在贝尔格莱

德的 ,%$ 无线电广播网、北约布鲁塞尔总部的网络服

务器和电子邮件服务器近期受到贝尔格莱德计算机黑

客的攻击；-" 北约网络负责人说，黑客还用幸福 !%%%
宏病毒攻击了 .)/0 的 ’()*+ 系统，幸福 !%%% 宏病

毒改变了微软公司的应用程序网络界面，并且发送一

个可执行文件，这个文件令计算机屏幕显示焰火而崩

溃。另外，美国防部在战争爆发前的 $ 月份即称，其网

站遭到来自散布于全球 !- 个地点的黑客的攻击。

’"89DEFGFH

黑客所采用的攻击手段有：!" 使用 1*.2（一种测

试本机与对方计算机是否联通的工具）炸弹。黑客通过

这种方法向北约计算机发送大量空的数据包和电子邮

件（据北约发言人谢伊说，北约每天收到 $333 封发自

贝尔格莱德一台计算机上的电子邮件），大量的电子邮

件使电子邮件服务器阻塞最终导致崩溃；$" 运用梅利

莎病毒。这是一种通过微软电子邮件软件 0456778 传

播的电脑病毒，如果用户使用 97:; %< 或 97:; $333
打开电子邮件的附带文件（)55=>?@AB5），病毒将影响电

脑正常操作。影响的结果一方面是将用户的文件对外

泄密，另一方面将自动寻找电脑邮箱地址簿中的前 -3
个地址，并将该病毒发送给他们，同时造成邮件服务器

的邮件膨胀并最终导致服务器瘫痪；#" 运用爸爸病

毒。这是从梅利莎演变而成的新电脑病毒，它也是通过

附加在 0456778 中，在微软 ’C>A6%< 和 ’C>A6$333 软件

中传播；&" 黑客们使用复杂的扫描工具，自我隐蔽，伪

装成来自多个国家以实施攻击行动。这类新的黑客工

具可以避开监视系统和入侵探测软件。黑客们将这些

工具隐藏在 1A:6 小程序中，就能自动完成。从识别计

算机系统到查出系统缺陷，最后控制整个系统的入侵

全过程。一种叫作 .(=D 的软件就可以伪造黑客来源
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$%&’(
的 $%& " ’& 地址，进行诱骗性扫描；() 运用幸福 !***
等宏病毒，使计算机屏幕混乱而无法使用。

("IJK;<=>LMNJ

为了对付这些计算机黑客的攻击，北约采取了一

些对抗措施。主要包括：!) 为了对抗 &’+, 炸弹，+-.
$/ 把它的服务器从 01+ 公司的 02345 6 #7 服务器升

级为 18943 6 02345 系统，后者有更强的处理能力，不易

过载；#) 北约把 #(:; <2= 的访问通信线路切换成一

条欧洲的替代线路 $ 6 ! 以保证 &’+, 不再吃掉带宽；

>) 与网络服务提供商协调，让其开发能阻止恶意电子

邮件信息的过滤器；?) 关闭超文本传输协议和电子邮

件外的其他网络服务。

O"PQ567?@RS
TUFF<VWXYZB[

从美军遭受到的这些计算机攻击可以看出，美军

的 %?’ 等计算机系统存在很多技术隐患。美军总审计

局的报告列出的军队计算机系统安全隐患包括：!) 拒

绝服务和其它类型的攻击。这源于使用商用软件（有众

所周知的安全问题）；#) 万维网访问增加了敌人 @-A-
程序损害国防部计算机的几率；>) 留在工作区中超链

标签的网络协议地址给其他人提供了他们定位其攻击

目标的敏感信息；?) 大的计算机网络只是从外部进行

划分而不是根据计算机网络内部的防火墙或其它安全

措施来划分。

为此，制订一套相应的战略性措施已迫在眉睫。美

国国家研究委员会在 > 月 #> 日公布的报告中建议：!)
优先考虑拨给 %?’ 系统国防经费，并让这个系统获得

重大发展的弹性空间；#) 加强对情报科技人员的训

练；>) 设立一个机构负责对军事指挥提供直接防御作

战支援；?) 资助对 %?’ 系统进行经常性但突发式渗透

测试的计划；() 确保 %?’ 系统即使受到敌人渗透，也

能正常工作；:) 同时在现有组织内设立一个军事情报

科技机构；B) 强调信息技术在军队中的重要性，设立

军用信息技术研究院。

为北约网络操作提供公共信息的北约综合数据服

务局的负责人说，从这些计算机攻击中可得到两条启

示：要加大对计算机网络安全的投资；计算机网络在现

代战争中已不再是配角。 &

$%&’( ! " #$%&’ (&%)*+ ()$,- (,- ,*.

#$$$ % #&



! ! "

!""" # !$

! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

·%&·

!!!

"""

###
!
北
京

张
琪

“心较比干多一窍，病若西子胜三兮。”用这句话

来形容个人电脑，真是再恰当不过了。

电脑有颗“脆弱的心”更是出了名的，比如 !"#$%
吧，刚安装完毕时简直是个活力宝宝，安装的软件一

多，!"#$% 身上包袱越来越重。不久，它先是经常在屏

幕上出现蓝底白字的严重警告，给你点脸色瞧瞧；然

后就开始无规律的长时间昏迷，偶尔挣扎几下或许还

能缓过一口气来，让人提心吊胆；直到最后，它不知什

么时候说完就完，来个暴毙而亡& 什么数据啊，资料

啊，只能找上帝去要了。可怜的电脑迷们只得仰天长

叹：“唉&又要重装&呜⋯⋯”

自从掌握一项秘技后，我再也不用整天为那颗

“脆弱的心”牵肠挂肚，可以潇潇洒洒畅游神奇的电脑

世界。其实呢，说起来也并非什么阳春白雪，不过“有

备无患”四字，巧于备份，虽然不能保证电脑永远健

康，但至少能大大减少彻底重装的机会。您将会充分

体会到电脑给您带来的乐趣，再也不

会疲于恢复系统了&

!!""#$%&’#$%&’

软盘有许多闪光点。首先，几乎所

有的电脑清一色配备了软驱，您不会没有吧’ 再

者，软盘是相对独立的部件，由于硬盘引导扇区

损坏或操作系统损坏而不能从硬盘启动电脑

时，软盘几乎是唯一救命稻草。当然，由于软盘

存储空间不大，所以我们应该只把硬盘及与操

作系统本身相关的重要信息保存到软盘上，这

样就能顺利启动电脑。

() 在软盘上备份操作系统信息

这当然是最重要的& 备份操作系

统信息，首先应该制作一张启动盘，当

操作系统损坏时，可通过这张软盘修

复。在 !"#$% 中制作启动盘是相当容

易的，你只要打开【我的电脑】"【控制

面板】"【添加 * 删除程序】"【制作启

动盘】，然后按提示操作即可。!"#$% 制作的启动盘，特

别是 !"#$+ 的，不但能启动 !"#,-./，而且一般的小

毛病这张盘包治，如果您手中还没有启动盘，请在安装

!"#,-./ 时不要轻易跳过“制作启动盘”这一环节&
0) 在软盘上备份硬盘主引导扇区

主引导扇区记载了引导程序和分配表，如果损坏

那麻烦就大了。在软盘上备份主引导扇区的方法很

多，最简单的莫过于使用杀毒软件提供的相应功能

了，比如 12344 就有一个选项能备份主引导扇区。

注意：5( 6 按照概率统计原理，如此重要的软盘最

起码要备份两张&这可是血的教训&

50 6别忘了加上写保护功能，以免误操作或病毒感

染。通风干燥处保存。

53 6 应该选用优质磁盘备份，经过 78 9 :;<= 修

复的“坏”盘再坏的几率相当高，要避免使用。还有，每

隔两三个月，请重新备份。

5> 6善加利用杀毒软件、系统维护软件提供的制作

应急盘功能。?-@A-# BA"C"A"D/ 及 EFGHDD 的 2"@I/ JGF#
的应急盘制作技术相当成熟，真是想得周道。

((""#)%&’#)%&’

巧妙地通过软盘备份部分系统

信息后，从硬盘肯定能启动电脑了。

由于硬盘容量大、速度快，我们可以

根 据 这 个 特 点 进 行 相 应 的 备 份 工

作。具体来说，就是把大型的或是不必保存在软盘上

的数据或软件保存在硬盘上。

() 定时备份系统注册表及系统文件

系统注册表记录了所有的系统参数及软件信息，

注册表的毁坏即宣告了操作系统的死亡，小心点&在安

装新软件之前最好也备份一下注册表文件，因为有些

不成熟的软件有可能损坏注册表。备份注册表其实很

简单，在【开始】"【运行】对话框中输入“@DKD,"A”然后

回车就启动了注册表编辑器，利用

它的“导出”功能即可。!"#,-./ 目

录中的#) "#"、#) ,FA 文件一般都是

重要的系统文件，定时备份是有百

利 而 无 一 弊 的 。 此 外 ，!"#,-./ L
/M/ADN 目 录 中 有 数 百 个# ) ,CC 文

件，如果你使用中文版 !"#$% 最好小心为妙，有些西

文软件会不管三七二十一而覆盖中文版的 8OO 文件，

造成系统混乱。所以常备份 8OO 也是必要的，这样就

可减少彻底重装 !"#,-./ 的机会。

0) 备份 !"#$% * !"#$+ 系统

做最坏的打算，如果您的 !"#$% 实在无可救药

了，干脆重新安装一份吧& 不过呢，我们也要注重方式

方法。把 !"#$% 或 !"#$+ 复制到硬盘是个不错的主

意，好处真是不胜枚举，重新安装 !"#$% L !"#$+ 时速

度特别快，到底是硬盘的速度嘛。就算光驱坏了的时

候也能重装系统，添加 !"#,-./ 部件时不必手忙脚乱

地寻找 !"#$% 安装光盘了，!"#$% 会自动定位硬盘中

!"#$% 安装程序自动添加等等。同样地，对于常用的应

用软件您也可以把它复制到硬盘作为备份。

3) 备份软盘里的软件程序

这可是一个新思想，其实，一些电脑部件比如声

卡、显示卡之类的驱动程序大多是以软盘作为存储媒

介的。在您安装这些驱动程序之前把它备份在硬盘上

$$$
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绝对是个好主意，比如本人有一块 $% "& ’() 声卡，随

卡附赠的驱动盘有 & 张，我就在 * 盘根目录中建立一个

名为“$%”的目录，在“$%”中又建立 & 个目录，名字分别

是 *+$,"、*+$,!⋯⋯*+$,&，分别把相应磁盘中所有文

件复制到相应目录中。这么做是很有科学道理的：一来

做个备份，软盘万一坏了也不怕；二来嘛，安装驱动程序

时快得多，硬盘的速度远高于软盘；三来，重装 -.(/0 时

不必翻箱倒柜寻找软盘了。您如果有什么重要的软盘，

不妨在硬盘中留个备份哟1
23 在硬盘中备份重要软件的有关信息

这是因人而异的，如果您是个网虫，浏览器的书签、

45’ 软件中的服务器信息、电子邮件地址簿是不可不备

的；如果您是个游戏大玩家，备份一个存档也不错，什么

时候重温旧梦也就容易了；如果您正在使用密码管家之

类的软件那更得勤备份，没了老板手机号事儿小，忘了

银行帐号事儿就大了1
03 在硬盘中备份硬盘

如果你有一个活动硬盘，那借助 6789: 之类的软件

备份一下，恢复整个硬盘只在弹指一挥间。

注意：;" <把备份文件用 -.(=.) 压缩一下是个好主

意，既减小体积又便于管理，必要时还能加上密码，一举

数得；;! <把所有的备份文件放在单独的分区中，既可减

少受病毒攻击的机会，又不影响其它分区的格式化，比

如，我用 * 盘备份 -.(/0 >$?! 及其它相关软件，@ 盘

安装 -.(/0 >$?!。重装 -.(/0 时只要格式化 @ 盘即

可，毫不影响 * 盘中的备份。而且，从 * 盘安装 -.(/0
很快，最多不过二三十分钟；;A < 如果可能的话，可以弄

个 BCDD 驱动器。

好了，只要您经常想着“有备无患”，您一定会高枕

无忧1 $

吴宁 !"#$#$%&$$’#&&$#(：妈妈病重，速与

家人联系。有知情者也请与本刊联系，家属定有

酬谢。

寻 人 启 事

影 视 班：动画特技、影视片头与广告 ’()*+,-./、0-1-、2)*/3 4))/5*、
67(*(87(9。

美 术 班：广告、商标、包装设计，图像处理，印前组版与分色，产品造型

EF:8@E*、A*$ GEH、+IIF9:JC:8J、@8JKI*?E-、’78:8978)。
建筑装修班：施工方案图、室内外装潢、效果图制作 EF:8@E*、A*$ L+=、

EJM75、EMMF?K(NKJ、O.P7:9MC)K、’78:8978)。

教学配置：’! # &2G%，"0Q彩显；一人一机，机前上课。 免费推荐就业
培训时间：学期 AR 天，每月 S 日、"S 日、!S 日开学。 预约报名。
报名时间：每天 ST RR U !"T RR 时，代办校内食宿。

报名地点：浙江大学玉泉校区教 "" 大楼 2"! 室 ;进校正门后右侧第一幢

大楼四楼浙江大学技术咨询中心 <
通讯地址：杭州市玉泉浙江大学 &A/ 信箱 邮编：A"RR!V 简章备索。
电子邮件：)JMDWFXYC.IZ 7DZ DWZ M( 网址：)**+, - - ./*0 1230 4530 67
结 业：发结业证书和美国 83*954:; 公司全球认证证书。

电 话：;R0V" <V/0"SR" V/0"2SS R"AS0V"AS0A 来老师 丛老师

浙 江 大 学 电 脑 培 训
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从 !"# 到 $%&’()*，$%&’()* $+, 再到 $%&’()*!，

-&’%. 严格地遵循“摩尔定律”，推动着 /$0 性能的逐步

攀升。眼看着 $%&’()*"已初露端倪，1234 的处理器

也蓄势待发，再瞧瞧自己手头的这台 !"# 老爷车，唉，

廉颇老矣5
这台 !"# 是 678 199: 年 " 月的产品，属 ;+<=,

>/ 系列，配备有 ("?!"# 7@ A :: /$0、!B; C$ 内存、

/,&&%+ B,&’%+%D E!?B; 硬盘、/(++)F >,G(H 2I J K!EE
显卡 LK1EM; 显存 N。这种配置的机器在今天的硬件发

烧友眼里，几乎可以归入垃圾之列了。看着它那慢悠

悠的运行速度，再加上大批优秀的多媒体软件和游戏

软件被它以各种各样的理由拒之门外，有时真恨不得

砸了它。可话又说回来，这台机子也真不愧是 678 的

产品，整整五年，大活小活帮我干了不少，有时还要长

时间大负荷地连续工作，可愣是没出过一丁点毛病。

有点硬件知识的朋友一定知道，/$0 从 !"# 时代

开始就需要加装一个小风扇才能正常工作，为的是给

/$0 散热。可这台机器中的 /$0 不但没有装风扇，甚

至连个散热片也没装，可开机十几个小时之后用手去

摸，连一点热量也感觉不到，其 /$0 的高质量可见一

斑。另外，!"# 7@ 系列的 /$0 是不带 C$0 浮点运算能

力的，可 678 在主板芯片组中集成了一个浮点运算单

元，大致相当于一块运行于 1?B34 的 "?E"O，所以这

台机器也经常被测试软件判断为装有 !"#I@ 级别的

/$0。至于其他部件，也都不折不扣是当时的发烧级产

品，像集成于主板上的 /> J 2IK!EE 显示芯片就曾被

大量用于早期 P> 总线的视频加速卡，内置 E!;(’ 真彩

Q6BI6/，显存用的是德国西门子 O?&F 的芯片；/,&R
&%+ 硬盘内置 #!M; /6/3S，要知道，今天许多容量高

达几个 2 的硬盘也不过内置了 1E"M; /6/3S 而已；

内存条是 678 原装的，芯片也是德国西门子 O?&F 的；

软驱和 -IS 硬盘接口以及串并口、$7 A E 鼠标接口、键

盘接口则统统集成在主板上了，就像今天 68@ 结构的

主板一样。由此可见，这台机器的硬件底子实在是非

常好，那么能不能在不彻底升级的情况下，更

进一步地发挥其潜力呢T
首先要弄清楚的是什么妨碍了这台机器

拥有更高的性能指标。很显然，容量仅为 !B;
的内存首当其冲，!B; 内存能干什么呢T 连

$U-V9K 都无法运行。幸运的是，这台机器使

用的是 OE 线标准内存条 L真的非常幸运，要知

道，678 的许多产品使用的是其 #! 线专用内

存条，要是那样的话，呜⋯⋯ N。主板上共有四

个内存插槽，当然已经用去了一个，还可以再

插入三条 OE 线 C$ 内存条。这里需要说明的

是，很多文章都曾提到不同品牌、不同速度的

内存条最好不要混用，特别是在名牌机上。但

从我的体会来看却并非如此，像我这四条内存，分别产

自德国西门子、美国德仪、日本夏普和韩国现代。速度

也不全相同，依次为 O?&F、O?&F、O?&F、#?&F，特别是其

中有两条为 9 片带校验，另外两条为 " 片不带校验。可

它们装在一起却配合得很好，丝毫没有不兼容的现象，

稳定性也非常不错。看来只要主板和内存条的质量都

过硬，混用还是可以的。

内存的问题解决了，下一步就拿 /$0 开刀。既然

这块 /$0 的质量那么好，不超频真是可惜。该机主板

上 用 三 组 跳 线 来 控 制 /$0 的 主 频 ， 短 接 />M/ 为

E?B34， 短 接 />M; 为 ::B34， 短 接 />M6 为

!?B34。将原来插在 />M; 上的跳线器取下，插在

/>M6 上，这块 /$0 便理所当然地工作在 !?B34 下

了。其运算速度以及浮点运算、视频速度和内存吞吐

率都有提升。由于超频后 /$0 的温度几乎没有什么变

化，所以也不必采取什么额外的散热措施。

下一步就轮到了显卡，集成于主板上的显示芯片

虽说不错，可只安装了 K1EM; 显存，最高只支持到

U(&W,XF 下 EK# 色，白白闲置了 E!;(’ 的真彩 Q6BR
I6/。好在还有四个空闲的显存插槽，于是购来四片

!#EKMYD’% L即 1E"MYD’% N 的显存芯片插上，将其扩为

1B;。这下显卡可以支持到 #!?#!"? 分辨率下 1#B;
色或 "??##?? 分辨率下 #!M 色了。

另外硬盘的容量太小，只有可怜的 E!?B;，而更

糟糕的是这块主板的 ;-Z7 不支持 >;6 模式的硬盘，

也就是说不能安装大于 KE"B; 的硬盘。硬盘压缩是个

不错的选择，可微软的 I+=F[<H% 和 7S 的 7’<H%+ 似乎

都不能让人十分满意。还好，现在有了运行于 U(&9K
下的 C+%%F[<H%，它并不压缩整个硬盘，而只是对指定

的子目录进行压缩，压缩后的软件不但可以直接运行，

而且速度几乎没有什么变化。我在这块硬盘中塞进了

:K?B; 的数据后还为 U(&9K 留下了近 O?B; 的交换

空间。

还有就是多媒体的问题了，对于高倍速的光驱我
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可不感冒，一台爱捷特 $ 速就绰绰有余了。%&’ 总线的

声卡一副穷途末路的样子，可 ()& 兼容性好，音质也

不错，更重要的是我这块主板上可没有 *+% 插槽。于是

一块 ", 位的 ’("$", 声卡便是当然之选了，再加上一

对有源塑料音箱，就撑起了多媒体的一片天。这里要注

意的是像这种老主板一般都只有一个 %(- 接口，所以

光驱要跳成从盘和硬盘接在一起。

最后就是软件方面的工作了，安装 ()&,. !! 等一

切顺利。由于有了 ",/0 内存，可以开一个 1/0 大小

的缓冲区。*2%34$ 过于庞大，再说功能上也没有什么

大的改进 5这一点可以从 2%34$ 的版本号仅为 2678
9:;<1. "= 上看出，而且也没见到有什么软件是 )7>?
@:A 4$ 的呀 B，还是用老版的 *2%34C 吧。接下来安装

(6ADEFG,. = 中文版，用其所带的显卡驱动程序替换下

*2%34C 所安装的老版驱动程序。将屏幕设为 $==#
,== 分辨率下 ,1H 色。然后装上微软的 ’EF6ID/:I6D，

至于 %-，又大又笨，整个系统的速度都会被它拖慢，还

是用小巧玲珑而且速度较快的 )JDAK 代替吧。其他还

有声卡驱动、各种应用程序等等，反正我是熬了整整一

夜才彻底搞定的。

现在，就让我们一起来享受一下劳动成果吧。这套

’&L1$, 已 经 焕 然 一 新 了 ， 拥 有 一 块 1=/MN 的

1$,+*O，足以使 *2%34C 顺利运行的 ",/0 内存，一

块容量约 1!=/0 的硬盘和真彩色显示能力，此外还配

上了光驱和声卡。和以前相比，其性能得到了相当大的

改善。首先，运行绝大多数基于 ()& 的程序是绝对没

有问题了，而且速度很快，这其中包括很多大型的

()& 游戏，像《星球大战之绝地大反攻!》、《猎杀潜

航》、《福尔摩斯探案之玫瑰纹身》等等；其次，绝大多数

基于 267P. QQ 的应用也是没有问题的，甚至大都无需

使用虚拟内存；最后当然是 *2%34C，启动速度很快，

2:A94R 运行也不慢；更重要的是，大量以前可望而不

可及的多媒体百科全书，像美国的 SA:>6DA、+67DTK76K、

0::U<VD>@ 和英国的大不列颠百科全书光盘版等都可

以很流畅地运行了；还有就是 2%34C 下的游戏了，《红

色警报》运行得不错，微软 *>W<4C 里带的那个立体弹

珠台则堪称声光俱佳，其他像国际象棋、桥牌等棋类游

戏也都很棒；至于大型 P( 动作游戏嘛⋯⋯唉，不说也

罢，那些可都是当今 X::9:: 一族的专利啦Y
手头有老机器的朋友是不是动心了Z仔细想想，除

了那些“杀人或者被杀”的血腥游戏以外，究竟有多少

软件真的需要 //G 甚至 *D7F6WT!Z 其实，电脑只不

过是一种工具。重要的是怎样发挥它的作用而不是关

注它的档次，更没有必要盲目地追求最高最强的配置，

否则的话可真是太糟了，你不会想着去买一台“深蓝”

吧Z $
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一台联想天琴 !""#$$ 电脑，在安装

%&’() 一段时间后，出现以下问题* 只要

未按或移动鼠标 +键盘 ,约 - . / 分钟，屏

幕即出现一错误提示，“012345657 616 在

%689:69;7 <== 产生了一个无效页面错

误”，并提示重新启动机器。本以为是屏

幕保护程序在作怪，但在 >"?@ 显示设置

中关闭一切屏幕保护设置A 删除一些安

装的屏幕保护程序后，仍有问题，甚至重

新安装 %&’B4CD() 也是如此。

于是利用 EF&9;G&6C 检查 %689:69;7 <== 文件，

发现该文件是后来安装 "0/7 H 测试版所带的一个检测

网络的模块，才明白可能是 "0 /7 H 测试版内部缺陷或

该模块受损所致。删除 "0 /7 H 测试版，故障排除。

此例故障看起来与屏幕保护有关，但实际上网络

的发展使 "0 /7 H 集成了许多新功能，%689:69;7 <==
就是一个定期检测网络的模块工具，当其受损或 "0
/7 H 内部出现错误时就会出现以上错误A 以至于看起

来像是屏幕保护程序出错。

("&!’()*+,)-./
一 台 ">I !JKHHL= 电 脑 ，由 于 主 板 上 集 成 了

J5MDNO3 网卡，所以想与其他机器联网，但在安装网卡

时总是不能成功，系统提示发现新硬件，驱动程序也安

装无问题，但在系统设置管理中关于网卡的设置总有

一个黄色的叹号，安装失败，检查资源无地址冲突，重

新安装所有驱动程序但仍然无法排除故障。无意中按

PQ 键进入 >"?@ 设置，发现其中 0N:65’6N JO5B @6NF2 项

设置为 <&DO836B，将其设置改为 0’O836，故障排除。

此例故障看起来简单A 实际上却可能经常遇到。

>"?@ 的设置错误导致 %&’() 常发生奇怪的错误，由

于 %&’() 能够检测到网卡A 但是该设备在 >"?@ 中被

设为禁用A 所以 %&’() 在测试该设备时总不能成功A
看起来像是硬件故障或驱动程序问题A 有一定的迷惑

性A 但如果细心检查 >"?@ 设置A 就会排除此类问题。

0"123456789 )!*:;
用 %&’()“文件检查器”检查系统文件时，发现许

多可执行文件 7 0R0 提示受损，但从安装盘重新安装

后，再检查仍提示文件损坏，于是用 SG() QK)@ 共享

版查杀病毒，发现是最近一段时期来炒得沸沸扬扬的

J"T 病毒并将其清除。

文 件检 查 器登 记 了系 统 文件 如 7 0R0、 7 J?I、

7 <== 等的长度、版本等信息A 如果这些文件受损A 只

需从安装光盘恢复即可A 而不必重新安装整个系统。病

毒感染了可执行文件A 即使是像 J"T 这样的感染文件

但并不改变字节长度的病毒A 文件检查器也能查出来A
所以会报告文件受损。

<"=>?4)*@A?BCD2
为提高机器的整体性能，将 %&’() 系统设置中的

L6’65&9UTO5BU<&D; 设置中的 <IS 选项设置为“允许”，

结果重新启动后一进入 %&’() 就死机。

选择安全模式进入 %&’()，查看系统设置中的

"<0 J4’N543365 设置选项一共有 ) 个设备，而且其中没

有 <IS 选项可选，只好将其删除，但重新启动仍然死

机，看来安全模式下不能彻底改变硬件设置。将 K# >&N
S996DD 模式关闭仍然不行，最后决定重新安装 %&’()，

但由于系统中装有大量应用软件和重要数据，所以决

定在不删除 %&’() 的基础上进行重装，开始一切都很

顺利，但在启动 %&’() 时又发生死机，重装失败。

因我的硬盘不支持 V=WXS <ISKK 模式 +@6OYON6
@WK#/KQS 型号 ,，所以将 <IS 项置为允许时就会出

现问题。%&’() 的注册表受损坏，于是马上采取行动恢

复备份注册表，但没想到重新安装 %&’() 后，%&’Z
B4CD() 安装程序将备份注册表 @MDN6[7 8O; 文件删除

了，看来只有修复注册表了。由于注册表信息十分庞

大复杂，而本人对此了解不多，故只有手工修改注册表

了。进入“安全模式”，打开 9* \%&’B4CD \X6Y6B&N7 616，

选择 T]U=?JS=UISJT"^0 子树，选择0’F[ 项目A 删

除其下的0@<" _‘ L0^0X"JU"<0U<"@]UWa!0-bU下的

项目设置（此为 "<0 接口设备的设置），然后重新启动

机器，系统提示发现新设备，并重新安装硬盘控制器

的驱动程序，系统正常启动，到此故障排除。

%&’() 比起 %&’(/ 新增了许多新硬件和新技术

支持，但硬件厂商数以千计而且其产品更难以计数，

%&’() 自带的标准驱动程序不能一应俱全，所以识别

某些特殊或旧式产品有误差在所难免。

由于 %&’() 新的驱动程序增加了对新型技术的

支持，所以将系统中光驱设置中的 <IS 方式提供给

用户选择，如果对此不明了，而选择了该 <IS 选项，
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就会造成 !"#$% 检测 &’( 设备时死机， 这种情况不

但危险而且难以排除（要修改注册表）。为什么重新安

装 !"#$% 也不能排除呢？由于重装 !"#$%，安装程序只

对现有注册表的软件项目进行检查，而对于硬件设置

采用“)*+, - ./0,”1即抄即用 2，并不从头开始设置硬

件，所以并不能排除硬件设置故障。硬件设置重要而且

难以改变，只有在你删除了某个硬件时才会起影响。实

际上某些注册表排错工具如 3*45*# !"#’*65*4、789:
6/80# 等也只是对注册表中的软件设置错误进行更改，

并不能对硬件项目进行修改。而在不能恢复备份注册

表的情况下，只能手工修改注册表了，所以在将系统

设置中的硬件设置改变时要慎重，做好注册表备份，以

免出现此类问题。

E"FGHIJKLMN@AOPQR
在一次安装 3*45*# ;< = 工具失败后> 重新启动计

算机> 结果发现系统有时提示“你可以正常地关闭计算

机了”的关机画面，不能进入 !"#?*@A 界面> 而有时虽

能够进入> 但系统提示“注册表错误> 不能备份注册表”

或“没有足够空间备份注册表”> 而且桌面的字体设置、

壁纸设置等均丢失> 桌面显示字体非常小以至看不清

楚。重新安装 !"#$% > 故障依旧> 检测无病毒> 硬盘无

坏块 > 就是用 7896/80# 等注册表修复工具也不能修

复> 感到束手无策。

一次偶然打开注册表 > 发现一打开其中BC(DE
’D3E’FGF 项目树> 就提示该项目错误> 打开后发现

其中内容为空。于是从另一台机器上打开注册表> 选择

该项目> 选择导出注册表> 生成了一个 HIJ 的 < 489 文

件> 用压缩软件将该文件压缩后拷贝到故障机> 解压缩

后将该数据导入注册表> 重启机器> 系统恢复正常。

BC(DE’D3E’FGF 项目树中存放的是 !"#$H K $%
的用户配置信息> 一旦丢失就会造成系统出错> 但若能

从其他机器将该条目内容导入，就可能解决。

S"!"#$TDUV)*CW@AOPXY
一台新购兼容 .&&;== 电脑，在使用一段时间后，

出现以下问题L 在播放 M)’ 或 I.; 歌曲时只要未按

或移动鼠标 1键盘 2 约 ; N H 分钟> M)’ 画面就变得缓

慢而且不连续> 声音也变得断断续续> 动一下鼠标才恢

复正常。开始怀疑是屏幕保护设置影响所致> 但关闭一

切屏幕保护设置后仍然如此> 后来将 J&OP 中的 .*@84
I0#098Q8#5 1FI& J&OP2 设置改为 ’"A0R/8? 后一切恢

复正常。于是重新一项一项调整> 发现当 P/*@ ).S
7058 1).S 在节能状态下的频率 2 设置为 TU T 时才正

常，而以前的设置为 TU %，即以正常 ).S 的 T K % 速度

工作，就会有问题。

此例故障说明，J&OP 中的高级电源管理功能 1硬

件上的设置 2与 !"#$% 的电源管理 1软件上的设置 2在

有的计算机上并不能完全兼容，有时会有一定的相互

影响。!"#$% 的高级电源管理比起 !"#$H 有相当大的

改进，但并不会屏蔽掉 J&OP 的设置，如果你想不出问

题，可以完全不使用 J&OP 的设置，因为 !"#$% 的电源

管理已足够了。

Z"%&’[\C]L@AOP^_
故障一L 由 !"#$H 升级至 !"#$% 后> 原来的一些

在光盘运行的软件如“星际争霸”、“开天辟地”等在运

行时即使插入光盘也提示找不到光盘。

故障二L 一台装 !"#$H 的电脑与一台装 !"#$% 的

电脑用并行电缆连接时提示“找不到主机 1)0#V 5 W"#?
B*A5 2”> 或“无法打开共享文件夹”> 但在 ’OP 实模式

下用 "#584/#X、"#584AY4 则能正常连接使用。

这两例故障是由于 YZ? 文件 1虚拟设备文件 2版本

不兼容引起的。

排除方法L 将 !"#$H 的 !"#?*@A [ A,A58Q [ "*A\R:
A,A [6?WA< YZ? 替代 !"#$% 系统目录下的该文件即可解

决故障一。将 !"#$H 的 !"#?*@A [A,A58Q [Y48?"4< YZ? 替

代 !"#$% 下的该文件即可解决故障二。 $

!"#$%&’()*+
!辽宁 孙伟 张永平

微星 IP ] ^T^; 主板是一款 J_ 主板，其在安装过程

中容易出现两个问题，让人感到十分困惑。

!" 安装完成后开机，系统出现报警声，并以红色英文

提示系统硬件不正常，按任意键继续。

该主板提供了三个风扇电源接口，分别是 .P‘F3、

).S‘F3、PDP‘F3，接口形状相同。特别是 .P‘F3 接口离

P/*5T 插槽最近。正常应将 ).S 风扇电源接在 ).S‘F3 接

口上，如误将风扇电源接在 .P‘F3 接口上，风扇虽会正

常工作，但会出现上述现象。正确连接即可。（据说如果

).S 风扇转速不够时，也会出现上述现象。）

#" 超频开机后系统检测到的 $%& 频率未变化。

赛 扬 ;==F 超 频 到 aH= 使 用 ， 在 )IOP 中 将 ).S
P+88? 设为 I0#\0/，将 ).S 705"* 设为 a< H 倍频，将 ).S
‘48b\8#6, 设为 T== K ;;> 开机后系统应检测到的 ).S 类

型为 aH=IBc，但开机后系统检测到的依然是 ;==F。该主

板在 P/*5T 插槽和 Fd. 插槽间有一跳线 P!e，该跳线闭

合时能自动检测 ).S 的外频是 ^^IBc 还是 T==IBc，跳

线断开时，能够自由设置外频。主板出厂时跳线是闭合

的，所以开机时自动检测出 ^^IBc 外频。断开跳线问题

即可解决。这也许是由于 P*W5Q8#\ 使用户容易认为主板

上不会再有什么重要跳线造成的。 $
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拿到第 ! 期的《电脑爱好者》，看到《"#$%& 下双

硬盘的安装与使用技巧》，是以为然，但作者并没有说

明为何会出现这种情况。恰好过了两天，我得到了盼望

已久的火球 ’( !) *+，于是用原来的 ,) -+ 硬盘装

./012，新盘装 "#$%&，在安装过程中，自认为发现了盘

符错位的原因。

大家都知道，主板上通常有两个 #3’ 接口，每个

可挂接两个 #3’ 设备，一般就是 #3’ 接口的硬盘和光

驱。每根 #3’ 线上有两头和中间共三个塑料插口，其

中一头的插口接在主板上，而另两个插口就是用来连

接 #3’ 设备的了。其中接在中间那个插口上，即接在

离主板 #3’ 插口较近的设备称为主设备（通常又叫主

盘）（456789），而接在另一端头插口的设备就称为从设

备（从盘）（:;5<8）了。由于主板上的两个 #3’ 接口也有

先后之分，为方便起见，我将两接口按先后分别叫作

#3’=（主 #3’）和 #3’,（从 #3’），而连在两接口上的

主、从设备就分别叫作 #3’=4、 #3’=:、 #3’,4 和

#3’,:。

何为盘符错位>举个例子，假设有个硬盘分为两个

区，并作为 #3’=4，在 "/0?@A6 下（3B: 下也一样）就

可看到 C、3 两个盘。而你若又有了个硬盘，仍分为两

个区，并作为 #3’,4，那在 "/0?@A6 下就可看到 C、3、

’、D 四个盘，这似乎是对的，但随即你就会发现这时的

3 盘其实是第二个硬盘 #3’,4 上的第一个分区，而原

来作为 3 盘的 #3’=4 的第二分区成了 D 盘，这就是

所谓的盘符错位。它带来的麻烦也是可想而知的，

"/0?@A6 自己并不知 3 盘变成了 D 盘，原 3 盘下的软

件仍到 3 盘去找，结果自然找不到，就报出错。于是我

们只好又把原 3 盘的软件重向 D 盘装一次（其实就是

往原盘覆盖一次）。如果原 3 盘东西较多，其工作量也

就相当大了。

为什么会出现这种现象呢？让我们看一看 4: E
3B: 关于分区的概念就明白了。分区有三种类型：基

本分区（F9/G59H）、扩展分区（’2780?8?）、逻辑分区

（.@I/J5;）。基本分区是大家很熟悉的，给新硬盘分区时

首先就建立这个分区，然后将其激活（:87 KJ7/<8），最

后在该分区安装操作系统后从这里来启动硬盘。但你

知道一个硬盘上是允许最多有四个基本分区的吗？你

也许会说，我用 D?/6L 时只准

我建一个基本分区嘛。这是

3B: 的 D?/6L 的一个限制。

如果你用了 ./012 的 D?/6L，

就会发现你确实可以建四个

基本分区。

扩展分区是作为四个基

本分区之一而存在的。扩展

分 区 每 个 硬 盘 上 只 能 有 一

个，可以覆盖整个硬盘，但并不存放用户数据。不过扩

展分区可以被划分为多个逻辑分区，逻辑分区就是真

正用来存放数据的了。注意下面的话：4: E 3B: 将它

在各硬盘中的基本分区依次命名为 C、3 等等，若有扩

展分区，则再对各扩展分区中的逻辑分区向后依此命

名。

回想一下，大家给硬盘分区的步骤是否总是这样：

!建立一个基本分区；"建立一个扩展分区并让其充

满硬盘的剩余空间；#在扩展分区中建立逻辑分区。现

在盘符错位的原因是不是很明显了呢？既然两个硬盘

上都有基本分区，盘符排列自然是先基本后扩展了。解

决的方法其实也很简单，受在 ./012 中可建多个基本

分区的启发，反其道行之，将第二硬盘全部划分为扩展

分区（3B: 的 D?/6L 是允许这样做的，即硬盘上没有基

本分区），然后再在其中划分逻辑分区，一切就 BM
了。本人的 ’( !) *+ 接 #3’=4，,) -+ 接 #3’,4，光驱

接 #3’,:，经试验正如所料，盘符排列完全正常。

至于上文中说到在 C4B: 中将第二硬盘参数设

为 $B$’ 后就不再出现盘符错位，其原因我也不清

楚，只能推测寻找硬盘分区定盘符是在系统启动初期

进行，设为 $B$’ 使得 N#B: 系统找不到第二硬盘，而

"#$%& 则找得到硬盘，它不管是什么分区，只按 #3’
接口的先后次序分配盘符。不过并非只 "#$%& 功能强

大，./012 也找得到。要想彻底屏蔽硬盘，必须将

C4B: 中的 B$ NBKO3 #3’ ’$KN.’ 中的选项修改

才行。

最后一点，我在看 ./012 的文档时，里面提到如果

要用 .#.B 在硬盘启动 ./012，则系统引导文件必须装

在前两个 #3’ 硬盘之一，该限制也包括光驱，即如果

#3’= 上装了硬盘和光驱，则引导程序必须在 #3’=4
的硬盘上，即使在 #3’,4 上还有另一硬盘。不由想到

N#B: 找硬盘定盘符是否也只在前两个 #3’ 硬盘上进

行 ？ 如 果 按 #3’=4 接 硬 盘 ， #3’=: 接 光 驱 ， 再 在

#3’,4 上接硬盘，那第二硬盘是否就算有基本分区也

不会导致盘符错位了呢？遗憾的是本人由于机箱结构

限制，第一硬盘与光驱无法用一根 #3’ 线相连，也就

无法证实了。有条件的朋友可以试一试，记得把结果告

诉大家喔！ $
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!云南 侯和林

一天朋友拿来一个软盘，说不知为什么读不出里

面的文件了，让我帮助看看。本身是半瓶子醋的我头一

次遇人求助真有点受宠若惊。

我先把盘插到软驱里，双击 !"#$% 桌面上的“&’ %
寸软盘”快捷方式，结果提示“无法访问 (：)，设备没准

备好”拒不进入。试着在 *+, 方式下小心翼翼地键入

(：回车，问题依旧。

调出 !"#$% 的磁盘扫描程序，先用标准，结果系

统提示有严重问题，建议用全面扫描。全面扫描后，为

慎重起见，又做了一次标准扫描，结果又有问题，且建

议用全面扫描，如此一番折腾，仍然读不出任何文件。

修 复 不 行 ， 我 想 到 了 复 制 。 用 了 -.+/0、

*",1.+/0 等几种方法试图将坏盘上的文件拷入硬

盘，结果仍是徒劳。情急之下我想到 2* 3 .+/0 的整

盘复制功能。忙找来一张空白软盘，调出 2* 3 .+/0，

插入坏盘，读取数据，机器在列出一串出错信息之后，

终于读出了一些数据，我赶快把读出的数据写入空

盘。然后退出 2* 3 .+/0，试图读出复制盘上的信息，

谁知用 *"4 命令查看文件列表时居然显示有 &’ 567
的容量8 我怀疑有病毒作怪，用“瑞星”查了一番，没有

病毒，但里面的文件仍调不出来。我想，虽然原盘的错

误不能修复，说不定复制盘上的错误能修正呢。于是

再次进入磁盘扫描程序，对复制盘进行扫描，在执行

全面扫描时提示有一些碎片，我选择了把它们转化为

文件。在标准、全面扫描一番过后，磁盘容量终于回归

正常，并在磁盘中找到了几个原有的文件和碎片转化

成 的 文 件 9":;<<<=’ .21 > 9":;<<<?’ .21， 用

!/,$? 打开一看，除几个空白文件外，正是朋友寻觅

许久的宝贵资料8 出于解恨的心理，我想把坏盘格式

化，可“功臣”2* 3 .+/0 提示我“@2", *",1 ", 7(*，

*+#A@ B,; "@”，我干脆把它扔进了垃圾箱。

至此，我终于成功地“借尸还魂”，帮朋友复原了他

的软盘，最后我提醒朋友两点：第一，出现问题后不要

轻易放弃，一定要多试试几种办法，说不定哪一种会奏

效；第二，重要文件要及时备份，不要频繁使用软盘，特

别是质量不高的软盘，除非机密文件尽量用硬盘读写，

用软盘备份，以免软盘损坏造成不可挽回的后果。

$
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近 日 ， 笔 者 在 用 汉 字 &’()*’ !+ ,- .’* /01 2
34/01 5+ 6 为单位设计一套文档管理软件时发现这

么一个奇怪的现象：从【开始】"【关闭系统⋯】"【重新

启动计算机并切换到 71 8 /01 方式】，运行自己创建

的批处理文件 &)+ 9:;，以先后启动 34/01 和 &’(<
)*’，工作完毕想再返回 =>?%@ 的 A3B 界面时，笔者理

所 当 然 地 键 入 “CDB;” 并 回 车 ， 但 计 算 机 在 给 出

“=>?E’FG >G ?’F *HGIJ*I>?K ⋯”提示后，瞬间机器即重

新启动了（从 9B01 中），就好像按了热启动组合键 4I*L
2 :LI 2 /HL 一样。开始以为自己不小心按错了什么

键，可是连续试了几次都是如此，心想这其中一定有什

么问题，且看我来探索一番。

机器配置：带有 B?IHL )H?I>MN 77D !667OP 的

4)3、Q!79 内存的 B97 :RI>SJ 多媒体计算机，操作系

统为 =>?%@ 简体中文版，&)+ 9:; 批文件的内容为：

TC4O0 0&&
4/ U=/AV

4:VV 4W U34/01 U34/01
4W U34/01 U7031C
4W U&0D)X0!, U&0D
4W U34/01 UY3B;

其中，笔者为了操作的方便性，特意在启动 34<
/01 以后加载了 34/01 5+ 6 所提供的鼠标驱动程序

7’MGH+ Z’N。

同样是上述配置，在试验时又发现：如果从 =>?%@
的 A3B 界 面 刚 刚 返 回 到 71 8 /01 方 式 时 就 键 入

“CDB;”，则 =>?%@ 又可以正常地“XHGIJ*I>?K”了。难道

是 34/01 或 &’()*’ 与 =>?%@ 相冲突？可是前几天使

用时却是一切 0[ 啊！左思右想，几欲宣布此次“探索”

以失败告终时，忽然想起原来使用正常时没有加载鼠

标驱动程序，难道问题出在“小老鼠”身上？马上从

&)+ 9:; 中去掉 7’MGH 一行，把各程序再重新运行一

遍，果然一切又 0[ 了。

问题既已排除，下面就让我们来看一下其中的奥

秘所在。在刚刚从 =>?%@ 的 A3B 返回到 71 8 /01 方

式时，用 7C7 # 4 # ) 查看一下，可以发现内存中驻留

的 只 有 =>?%@ 的 系 统 引 导 文 件 ， 如 7GE’G+ G\G、
O>NHN+ G\G、/-L-M..+ G\G、B.G]LR+ G\G、=>?+ Z’N、4’N<
NJ?E+ Z’N 等，而运行完 &)+ 9:; 后再查看一下内存，

发现其中却多了一项，即 7’MGH+ Z’N。如果使用 34<
/01 提供的 7’MGH # ^ 命令把鼠标驱动程序卸载后再

执行“CDB;”，=>?%@ 又可以顺利地“XHGIJ*I>?K”了。又

试着把 34/01 的显示字库读取程序 XE"5+ Z’N 或其

核 心 程 序 [?L+ Z’N 分 别 驻 留 在 内 存 中 ， 然 后 执 行

“CDB;”，系统都是从 9B01 中重新启动。因此笔者自认

为：当内存中有 71 8 /01 的 ;1X 程序时，就可能与

=>?%@ 相冲突，并导致系统热启动。

最后，笔者还想唠叨一句。在从系统的 A3B 返回

到 71 8 /01 方式时，不论是否执行了 /01 程序，也

不论内存中是否有 ;1X，键入“=B_”都可以快速返回

到 A3B 界面，但此举会使得 =>?+ Z’N 重复驻留，并可

能因文件系统和虚拟内存等被强制使用 71 8 /01 兼

容方式而导致系统性能下降（其中，笔者发现好像还另

有一个奥秘，即当 =>?+ Z’N 已经重复驻留内存时，如

果内存中还有别的 71 8 /01 程序，则键入“=B_”时

系统就会提示：“=>?E’FG 仍然在运行某些 71 8 /01
程序，=>?E’FG 在重新启动之前要求退出这些程序”，

并且仍然停留在命令行方式）。另外，在 =>?%, 和

=>?%‘ 中也会出现该问题。 $
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手工卸载

!"#$%&’
在下的 &’()*+,-. / 早就不太正常了，想重新安装

一遍，据说只有重装 0’12345 才行。可重装 0’12345
就意味着我将失去许多好软件。《电脑爱好者》介绍了

一个能卸载 &’()*+, 的工具，可在下偏偏没有上网。转

念一想，软件是人编写的，既然有这样的工具，自己手

工卸载 &’()*+, 应该是可以办到的。

费了九牛二虎之力，我终于成功了，而且完全不

用任何工具软件，手工卸载！当然，你必须理解在下这

个方法的思路和原理。

"6 打开 78 9 :(3;(<= >’?)5 9 2’()*+@ 9 5)+AB 文件夹，

运行 2@’1C3. )@)。单击【D<E) 731C’; F1C3】按钮，在随后

出现的对话框中选择【保存】按钮。此时将建立一个文

本文件，如 &,F1C3/". +@+，保存着 &’()*+, 的信息。

其目的是获得 &’()*+, 有关安装文件的内容，因

为在随后的操作中不能再运行此程序，否则 &’()*+,
的文件将被使用而无法删除。

!6 重新启动电脑，并进入“安全模式”。目的是避

免要删除的文件正被使用而无法删除。

!"：不可启动任何程序，以免 &’()*+, 的文件被

使用，立即进行第 G 步。

G6 打开第 " 步保存的文本文件，一般在与 &,F1H
C3. )@) 相同的文件夹中。其中在串“&’()*+, *3=B3H
1)1+5”下的“&’()*+, E)(5’31IJ);’5+(K L”项下的文件（有

几十个，如 &&(<4. 2??、&53A12. 2?? 等），这些就是 &’H
()*+, 的组成文件，它们在 0’12345 9 5K5+)= 子文件夹

中，让我们删除它们吧。

此步是最关键的一步，删除 &’()*+, 的所有文

件。

!"#必须先备份要删除的文件，以免由于误删

别的文件而使 0’12345 陷于瘫痪。

如果在“安全模式”下仍无法删除这些文件，你可

以退回到 &MD 下删除它们。

$6 在【开始 】"【运行】中启动注册表编辑器

();)2’+. )@) ，选择菜单中的【编辑】"【查找】，在【查找

目标】中输入“&’()*+,”，复选【主键】，单击【查找下一

个 】 开 始 查 找 ， 找 到 后 删 除 。 或 者 直 接 打 开

“NOPQRSM7TSRUT7NFVP # DM>W0TJP #U’*(353C+ #”，

删除其中的 &’()*+, 项。

目的是删除 &’()*+, 在注册表中的注册

信息。

-6 删除“NOPQRSM7TSRUT7NFVP # DM>WH
0TJP # U’*(353C+ # 0’12345 # 7A(()1+E)(5’31 #
X1’15+<?? # ”的 &’()*+,&(’E)(5 项。即删除 &’H
()*+, 在【添加# 删除程序】中的反安装选

项。

Y6 删除 *8 9 B(3;(<= C’?)5 下的 2’()*+@ 文

件夹，即删除 &’()*+, 的最后的残渣余孽。

Z6 删除 4’12345 9 5K5+)= 文件夹中的 2’()*+@. *B?
文件，即删除“控制面板”中的“&’()*+,”项。

[6 重启电脑，MO。

怎么样，简单吧？最后可以打开“控制面板”中的

&’()*+, 项或 78 9:(3;(<= >’?)5 92’()*+@ 9 5)+AB 文件夹中

的 &@’1C3. )@) 或 &@+33?. )@) 察，查看是否将 &’()*+,
删除干净了。如果没有，那么可以仔细找一找有哪个

文件漏掉了，直到完全删除。

说实话，我还没有卸载过除 -. / 之外的 &’()*+,，

不过，相信他们的差别不会太大，使用此方法应该可以

顺利地删除它们。 $
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网上关于 9%:%;3 <= 显卡的文章可不少，但大多

堆砌了太多的技术性指标，让对电脑知之不多的“普罗

大众”们看了就头晕。我这两个故事可是讲给电脑“初

哥”们听的，没有理论，只有经历。

故事一：驱动程序的“魔力”

去年 ,. 月底，一位朋友让我帮他配一台家用电

脑。我根据他的“银弹”实力、配置要求，结合我在网上

看到的一些硬件介绍，给他列出了如下配置：

赛扬 <-->（超 (8-），艾威 ?=,-- 主板，@AB /C
7(D? 内存，昆腾 "E 71 (A?，9FGF9 ,/ H彩显，耕宇

9< 9%:%;3 <=⋯⋯

当时网上介绍 9%:%;3 <= 的文章是叫好声一片，

虽有个别提到它的驱动程序不完善，但并未引起我的

注意。我始终认为，9%:%;3 <= 毕竟属于第三代显示芯

片，比起 I&:% ,.* + JE、&/(- 之类的芯片理应有优势。

而且价格上比同代的 KLK、?%6BM33 便宜许多。

提货时，我特地带了极品飞车 < 和 NON>)) 两张光

盘，准备测试超频性能。开机、检测、进入 P&6)* 画面，

一切正常。安装好 NON>)) 和极品飞车 <，首先进入

NON>))，问题来了。球场上球员、观众、草地等等景物

的细致程度远不如 Q55R55 卡，甚至比 & /(- 都不如。

到玩起极品飞车时，问题更明显了。车身的光泽暗淡且

不说，还不时闪现黑色三角形（色块丢失）。商家解释

道，硬件是不错的，只是驱动程序没完善。朋友将信将

疑地把电脑抬回了家。

这之后，我不时在网上“寻宝”。今年一月初，我在

网上下载了一个新的驱动程序。急忙赶到朋友家，更新

驱动程序后，画面有了明显的改善。虽然还不够理

想，却使我那朋友压在心头一周多的石头终于落了

地，我也顿时信心大增。接着，我又分别在春节前后

下载了两个新版本（71 ,<1 -) 和 71 ,<1 ,,），更新后，

画面有了质的提升，我感觉在 *-- S 7-- 的分辨率下

与 Q55R55. 已没有什么分别。驱动程序的“魔力”使

得硬件的能力不断地被挖掘出来。

故事二：神奇的“药引”

放寒假了，我那被“升级”欲望折腾了半个学期

的外甥又缠上了我。有了上次的经历和收获，这次当

然要用 9%:%;3 <= 的显卡。一口气把配置表写好，接着

就去“希望”（电脑店），可店里只剩下一块已开过包的

耕宇 9%:%;3 <= 显卡；老板向我推荐了中宇的 9%:%;3
<= 卡，我想，都是 9%:%;3 <= 芯片，大概差不到哪去

吧。于是就把它买了下来。

由于当时要找一块能超 (8- 的 <--> 已属不易，

配件是分开购买，自己回去装配的，所有配件凑齐用去

了好几天。安装硬件软件、升级驱动程序，进入游戏看

看。唉，不太妙。NON>)) 的画面还不错，可是极品飞车

的感觉比起耕宇的就差多了。到这时，想换回一块耕宇

的卡，又实在不好意思，只好硬着头皮等新的驱动程

序。春节后，下载了 71 ,<1 ,, 版，更新后，满怀期待地进

入极品飞车主界面。嗯？！怎么出现了满屏的蓝色，并

提示有“致命的错误”。回到 P&6)*，再试，结果都一

样。查找各种原因，无果（水平有限）。看来要求救于“希

望”了。

把主机拿到“希望”，店主把机箱拆开，拔下中宇显

卡，换上店中唯一的耕宇显卡，开机，卸下极品飞车，重

装，进入，画面很漂亮。关机，再拔下耕宇显卡，重新插

上中宇显卡，开机，进入极品飞车——— 奇迹出现了！一

切都与耕宇的显卡一样。我百思不解地问：何故？答曰：

我也不知！他还说：这一段时间，广州的耕宇已经卖断

了市，我们这块看来要留做卖中宇显卡的“药引”。

最近，我又在网上看到新的驱动程序（71 ,<1 ,.），

还包括 ?OF9 升级和显卡加速。

9%:%;3 <= 的瑕疵给 =OT 们带来了烦恼，也带来

了企盼和快乐，让他们能“乘”上第三代显卡，领略一下

“法拉利”的快感。 $
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近日在 !"#$% 下使用 !&’($) 编辑一篇重要文

稿，在文稿将要排版完成时出现死机现象，重新开机再

打开该文档立即死机，而打开以前编辑的其它文档均

不出现死机现象。尝试用写字板打开修改该文档也因

出现错误而失败，用 !*+$) 等文字处理软件打开该文

档也未成功。于是怀疑是该文档中的一个复杂表格产

生的错误，笔者以前曾遇到过这种情况，当时设法把表

格删除文档即可恢复正常，而这次是刚打开该文档立

即出现死机，根本没有机会找到引起文档不正常的字

符或表格。考虑在 ,-+ 下用 *./--0+ 直接对该文档

进行修改，后发现 !&’($) 文档具有相当特殊的格式，

用 *./--0+ 对其修改后再用 !&’($) 打开全篇都变

成乱字符。至此各种所能想到的方法都已试过，于是陷

入山穷水尽的境地。

后来想到能否把该文档转存为纯文本格式文件，

因为在 !&’($) 文档转换为纯文本文件过程中表格会

转换为一些制表字符，其它造成文档不正常的字符也

会被过滤掉，文档就有很大可能得到恢复。经多次反复

试 验 ， 终 于 找 到 一 种 另 存 为 文 本 文 件 的 方 法 ： 在

!&’($) 下打开该文档，在文档还未完全打开显示到屏

幕上之前立即用 10/ 2 3 组合键拉下菜

单，在还未出现死机之前选另存为文本文

件。然后再重新启动 !&’($)，对刚生成的

文 本 文 件 进 行 适 当 的 修 改 ， 重 新 存 成

!&’($) 文档格式，文章终于恢复成出现

故障前的状态。 $

!"#$%&./’01"#2345678
!河南 王子崇
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拥有一块高性能的显示卡一直是我的心愿，因为

当初我那台老机的 +4 5 )67 跑 4,+ 实在给我留下了

痛苦的回忆。

所以我第二次装机尤其注意了显示卡的选择，经

过一番比较，89:: 终于以无与伦比的 9, 性能，精美

而流畅的 4, 画面，与生俱来的贵族气质深深地打动

了我的心。

当我怀着激动的心情把赛扬 4::1、89::;、+$:、

6<=> +,?1= 都插到那块微星 6@@$! 上时，我根本

没有料到我已经踏上了历险之旅。所有设备连接正常

后，开机检测，通过！开始安装 -+，先装 ,-+6A 99，然

后装 !BC$%，但是 !BC$% 并没有识别出 89::;，只是

把 89::; 当作标准的 *.B 卡，不过没有关系咱可以自

己装。拿出 89::; 附带的驱动程序光盘安装显卡的驱

动程序，安装后系统提示“重新启动否？”当然 DE+，再

次引导进入 !BC$%。

花屏！键盘、鼠标没有响应，只好 ?E+E/，进入到

安全模式检查系统属性中各项设置，没有发现任何错

误。重新启动，在进入 !BC$% 桌面时提示“显示器设置

不正确，适配器类型不对，或当前设置与硬件不匹配”，

然后桌面设为 @6 色，更改显示设置为 @6 位色，再进

!"#(&FG 还是花屏！由于显示卡尚能显示 @6 色，所以

显卡没有插紧这种可能已经排除。该不会是显示器的

问题吧，但我在买显示器的时候是左试右试，分辨率、

刷新率、颜色数统统没有问题后才端回家的。

不过还是试一下的好，找了一台 @< 寸的显示器，

接上之后故障依旧，看来也不是显示器的事。再次打

开系统属性，发现 89::; 的驱动程序是 @$$%A $A < 的，

现在已经是 @$$$ 年了，怎能用这么老的驱动程序，赶

快上网转一圈，=81 的网站上已经有新的驱动程序和

升级 >B-+，马上下载。将

显示卡的 >B-+ 从 @A 4 升

级到 @A 6，驱动程序升级

到 @$$%A @@A <，本以为这

回该没事了吧，没想到还

是花个一塌糊涂。我开始

怀疑是 不是主板 的兼容

性不好，于是拿着 89::
到同学那里换了一块 1H
+I+ 9)<:，结果两块卡在

它们的 新家里都 跑得挺

好 （ 我 同 学 的 主 板 是

*9>）。看来微星 6@@$!
的兼容 性没有想 像的那

么糟，可它和 89:: 好像

真有点不对付。一次开机

无意中看到主板的 >B-+
是 @$$%A $A 99 的，心想是

否主板的 >B-+ 太老不支

持 89:: 呢？又跑到微星

的网站下载了最新的 >B-+，将 >B-+ 刷新后日期变为

@$$%A @9A 9%，原来的 1=B 中文 >B-+ 也改为 1!1?,
的英文 >B-+。这回 89:: 变得服服贴贴。

后记：当初购买 6@@$! 的动机是因为它有非常亲

切的中文 >B-+，所以我一直不死心，没事就上微星的

网站看看有没有最新的 1=B 中文 >B-+ 可下载。功夫

不负有心人，终于让我等到了最新的中文 >B-+，可下

载更新后，89:: 又不好使了。这回我终于恍然大悟，原

来就是这个中文的 >B-+ 和我的 89:: 过不去。写下这

篇小文章，好让有我一样经历的朋友少走点弯路。 $
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在 !"#$%& 中编辑含有图片的文档时，

有时重新打开会变成“大大的红叉”，如何

处理？

这个问题的出现笔者认为主要与计算

机内存的大小和 !"#$%& 自动保存文件方

式有关。

’( 在编辑文件时，对于文中的图片尽

量采取【插入】"【图片】"【来自文件】的方

式，不要采用【复制】"【粘贴】方式。由于后

者是利用 !)*$"+, 的剪贴板来传递的，图

片为 -./ 格式，在编辑文件和剪贴板中占

据两倍于原始图像文件大小的空间，严重

消耗内存。计算机内存较小时（’0.-）自动

保存文档就有可能丢失图片。

1( !"#$%& 在保存文档时有“快速保存”和“完全保

存”。“快速保存”时，仅保存对文档的修改，这种方法节省

时间，但占据较大的磁盘空间。而“完全保存”将保存包括

修改的全部文档，比“快速保存”节省磁盘空间。

一般来说，含有图片的文档应“完全保存”。

在将文档转换为其他的文件格式前如果单击【工具】

菜单中【选项】命令，然后单击【保存】选项卡，并选中【完

全保存】复选框。经过这样处理后，笔者再也没遇到大红

叉问题。 $
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2345""6 789#:,,（以下简称 27）是 ;7 下功能强大

的 7 < =>)5 软件，是我的好伙伴，收发信件可不能没有

她。不过如果她被瘟（!;?）神控制，可就让人头大了。

不过没关系，有“注册心经”在手，自然胸有成竹。

我的系统一直运作良好，这次意外事出有因。因

为硬盘较大，所以专门开辟了一个小分区用来存放诸

如“@7./”、“@:=9"#>#A ;*4:#*:4 B)5:,”、自定义的虚拟

内存等一些经常更改又不希望随便乱动的文件，也包

括 27 用来存放自身信息的文件夹。这样别的分区上

就不至于因为有这些文件夹而出现很多磁盘碎片。

近日觉得硬盘原本的十个分区太乱造成使用不

便，便用 /C.DE;F 进行了一次重新分区整理，使原来

的盘符有很大改动。问题就出在这，重启动后进入 27
一看，原先的信件全没了，这里面可有很多重要的资

料啊G 后来才想到我原来的小分区已经改成别的盘符

了，以前 27 的数据全部在分区改动后的“BH I .D;J”

底下，原来她找不着“家”了，系统重新给她安了一处

“新家”。一般这种问题改动一下设置就好，在 27 的菜

单阵里好不容易在【工具】"【选项】下的【高级】"【存

储文件夹】按钮里找到，它的默认设置是“FH I !;?K
L2!M ID995)N>4)"* L>4> I.)N#","O4 I2345""6 789#:,,”。

可不管我怎样更改路径，它都会自动在选中的文件夹

里添加一个“2345""6 789#:,,”文件夹，并把自己的信

息存储其中。完了！系统出乱子了。其实只要把以前

的文件拷过去覆盖就行了，可我真是非常讨厌 !;?K
L2!M 的独断专行，为什么要打乱我的管理方法？我

决定修理修理 !;?%P。

既然正常设置不行，只好来硬的，这种问题百分

之百是注册表出错，要修改注册表？这可不敢随便动

哦。没关系！不入虎穴，焉得虎子，先去看看再说。运

行“Q7E7L;@”进入注册表，该从何下手呢？让我想一

想，好吧，既然与 7 < =>)5 设置有关，就查一下它的底

细吧。使出“招魂大法”，点击【编辑】"【查找】输入

“=>)5”关键字搜索一切与其有关的键值与键名，果然

查得一处还是以前的路径设置，双击其改之，按“BR”

继续查找，把一切可疑之处全部更新，哈哈，这下该好

了吧。重启机器，进入 27，咦？怎么还是老样子？信件

存放路径还是在“⋯⋯ I 2345""6 789#:,,”底下。27 对

我刚才的努力全无反应，看来错误还不止这些。分析

27 肯定是要查找其数据存放地的，既然

与“=>)5”字段无关，那么⋯⋯它怎么就死

认“2345""6 789#:,,”呢？对，就从这下手，

再次潜入注册表，还是“招魂大法”，不过

这下招的是“2345""6”关键字，真是没错，

就在上一次修改“=>)5”的键值下面还有

“⋯⋯"345""6⋯⋯”的全部路径，赶快改

成新路径“BH I .D;J”，搜索完整个注册

表即重启动，这下搞定！只见我的老邮件又安静地躺

在那儿了。同理，别的软件如果也不可设置的话，用同

样的方法即可恢复。

这里只是介绍一下注册表的常用维护方法，其实

还有很多清理任务可以用其搜索功能来实现，比如你

喜欢经常安装 S 卸载软件，除了你的 MTM@7. 目录里

有很多垃圾，注册表里也不少，一样可以通过查找关

键字的方法查出并删除之，而且在一个公用主键如

“⋯⋯U?;?M@DJJ⋯⋯”下还能看到很多别的垃圾键，

一并删之。还有，打开【我的电脑】"【查看】"【文件夹

选项】"【文件类型】选项卡，可以看到很多早已不用

的“垃圾类型”，也把其删掉，省得修改注册表了。

千万别小看这些操作，虽然简单，却很有效。它会

使你的系统更年轻，更少出错。在今天日益庞大的系

统与软件面前，我们除了做这些，还有别的选择吗？$
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近日我新装了一台 $% 机，赛

扬 &’’( %$)、梅捷 *+( , 主板、

-./ *01+ 内存、创新 234( 565
显卡、三洋 &# 速 %7 8 291。在超

频到 0:’ 后试玩了“极品飞车!”，

所有色彩和效果几乎挑不出什么

毛病来。哪知放入“古墓丽影"”我

可爱的劳拉居然跑不起来，画面一

帧一帧地像动画似的播放出来。连

忙把显示从 !’#; < =*; 降到 ;’’ <
*0’，可还是不行；把 />5)$ 中所

有贴图、纹理等效果全取消，甚至

取消了硬件加速，结果都是一样：

不行? 让我更不明白的是——— 找来

“古墓丽影!”，进入游戏却没有任

何问题，新劳拉动作极连贯敏捷。

实在没办法，一咬牙把主机内全套

装备搬到一位专为人组装电脑的

朋友处，誓要把此问题彻底查清。

首先，把 *+( , 主板换成升

技的 +@*，结果问题还在，否定了

我认为的显卡与主板不合的原因 A这里提一句，我一

朋友拿创新 +BCDEFF 显卡配技嘉 +G> 主板就是玩不

了“极品飞车!”H。这样一来只有从 %7 8 291 方面

着手，先换了一台飞利浦 &# 速，问题还是那样：劳拉

每走一步都要歇一会。朋友把他机子上最新的创新

747 8 291 换下来试，嘿? 出人意料的是可爱的劳拉

终于健步如飞了。

这时候才想到这与 %7 8 291 的接口缓存大小

有所关系了，但总不能为了玩“古墓丽影"”而专门买

一台 747 8 291 吧。经查资料，三洋 &# 速 %7 8
291 接口缓存只有 !#;I+A看来飞利浦 &# 速 %7 8
291 的缓存也不大 H，那么是否缓存大一些的 %7 8
291 便 9I 呢J想到以前低倍速时代 %7 8 291 的接

口缓存一般都比较大，于是找来一台 5>(.> #0 速

%7 8 291 接上一试，果然也可以了。但最终我还是不

愿把我的 &# 速 %7 8 291 换成 #0 速的，只好从此抛

弃“古墓丽影"”中可爱的劳拉，万般遗憾。看来推出

“古墓丽影"”时未考虑到采用 $"及赛扬 %$) 的 +G
系列主板取消驻留 %BKEF 给 %7 8 291 等设备造成

传输瓶颈的问题。 $
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采用一些规则，我

们 可 以 让 计 算 机 作 出

漂 亮 的 图 形 来 ，那 么

能不能利用一些规则，

让 计 算 机 自 动 产 生 一

些好听的音乐!
这 个 想 法 虽 然 很

自然，但实际做起来却

感觉相当困难。因为我

们 不 管 用 什 么 样 的 方

法产生一段声音，必须

得 让 这 段 声 音 听 起 来

悦耳。我曾用单频的正

弦 或 余 弦 信 号 产 生 声

音，听起来像单调的机

械噪音；将频率加多，

甚 至 取 定 一 些 基 频 和

相 当 的 倍 频 也 没 多 少

改变（实际的音乐就是

由 一 些 基 频 和 丰 富 的

倍频组成）。我又把一些真彩图的图像数据转变为声音

数据，猜想不会难听，因为一幅漂亮的真彩图和一段音

乐都有一种连续变化的性质，但结果仍事与愿违，效果

不好。偶然一次在给一种声音中加入噪音时，发现用迭

代求余数的方法得到的白噪声，如果不断改变种子数，

得到的声音数据播放出来后听起来却并不像噪声，倒

很像一段乐曲，于是便有了此文。虽然此方法得到的乐

曲并不很理想，但希望通过此文，能引起一些 "#$% 们

的兴趣。

由于直接编程播放声音需要利用 &’( 编程，而且

各种声卡不一定兼容，也不能保证播放的实时性，为简

单起见，本文采用将生成的声音数据直接写成 )$* 声

音数据文件的方法，然后可用 +,-&.+’ 里的媒体播

放器或录音机播放。对 )$* 文件，它前面有一个 // 字

节的文件头，后面才是真正的声音数据，若文件头格式

不对，将无法播放。对文件头，可读入任何一个现成的

)$* 文件的文件头，再改变相应位置的数值就行了。

本程序中是将一个单声道 0 位数据的 )$* 文件头

写入数组 123456 中的，然后只需要重新计算并写入声

音数据长度和采样频率就行了。要注意的是，文件头第

/ 字节开始的双字存放的是文件总长度减 0，也即声音

数据长度加 78；第 9/ 字节处是采样频率，本文设定的

为每秒 9:;;; 个数据；第 90 字节处是每秒平均采样字

节数，由于本程序采用的是 0 位单声道，一个数据就是

一个字节，因此这两处值相等；第 /; 字节处为声音数

据总字节数。运行本程序，可在当前目录下产生一个

)< )$* 文件，然后可在 +,-&.+’ 中播放此文件。

本程序实际上是利用迭代求余数的方法产生 ; 到

= 之间一个均匀随机数，然后每 =9 个数相加减 8 得到

一个标准正态分布随机数（这在数学上可以证明）。稍

有变化的是，每个正态随机数都是由不同种子数产生

得到。你也可以利用 >?9< ; 中的 1@$%A 函数不断设定

随机数种子数，然后用 @$%A53BCD E C（C 为一较大的

正整数）产生 ; 到 = 之间的一个随机数，再用上面的方

法产生标准正态分布数，从而也得到一段音乐，不过稍
有变化。

FG%"6HAI J1KAG5< LJ
FG%"6HAI J1KA6G4< LJ
FG%"6HAI J3$KL< LJ
FG%"6HAI J"5%G5< LJ
FAI#G%I AH$% :
3$G% B D
M 65%N G%K GO PO QO 6I%O 1KO 1IIAO I*I@2R6I% S =:;;;T
65%N G%K "= S 9UO "9 S 9=VO "7 S =;9/T
G%K $ W X S M7O :O VO ==O =7YT E# 设定产生随机数的 : 个初

始种子数# E
G%K 3T
H%1GN%IA "L$@ "LT
#65$K ZO ZZO 1T
[,\] ##)T
H%1GN%IA "L$@ 123456 W// X S M;^:9O ;^/UO ;^/8O ;^/8O ;^0]O

;^8=O ;^;;O ;^;;O ;^:VO ;^/=O ;^:8O ;^/:O ;^88O ;^8&O ;^V/O
;^9;O ;^=;O ;^;;O ;^;;O ;^;;O ;^;=O ;^;;O ;^;=O ;^;;O ;^99O
;^:8O ;^;;O ;^;;O ;^99O ;^:8O ;^;;O ;^;;O ;^;=O ;^;;O ;^;0O
;^;;O ;^8/O ;^8=O ;^V/O ;^8=O ;^8_O ;^8=O ;^;;O ;^;;YT E #
一个单声道 0 位 )$* 文件头# E
#) S #5‘I% BJ)< )$*JO J)4J DT
#)@GKI Ba 123456O =O //O #)DT
6I% S BH%1GN%IA 65%N G%K DAH$%#I*I@2R6I%T E# 计算所要写

的声音数据长度# E
1K S 6I% b BH%1GN%IA 65%ND78T E# 计算除前 0 字节外 )$*

文件总长度 # E
#1IIQ B#)O /O ’]]CR’]>DT #)@GKI Ba 1KO =O /O #)DT E#在第 /

字节处重写前面数据# E
1K S 9:;;;T E# 人为设定采样频率# E
#1IIQ B#)O 9/O ’]]CR’]>DT #)@GKI Ba 1KO =O /O #) DT E#在

第 9/、90 字节处重写采样频率# E
#1IIQ B#)O 90O ’]]CR’]>DT #)@GKI Ba 1KO =O /O #)DT
#1IIQ B#)O /;O ’]]CR’]>DT #)@GKI Ba 6I%O =O /O #) DT E#在

第 /; 字节处重写声音字节数# E
#1IIQ B#)O //O ’]]CR’]>DT E#在文件头后写入真正的

声音数据# E
#5@ BP S ;T P cAH$%T P b b D

M 3 S $ WP XT E#取种子数# E
#5@ BG S =T G c S I*I@2R6I%T G b b D E#计算由每个种子数

产生的数据长度# E
M 1IIA S G#3T E#不断改变种子数# E
1 S ;T
#5@ BQ S ;T Q c=9T Q b b D E# 产生一个服从标准正态分

布的数据 # E
M 1IIA S B1IIA#"= b "9 Dd "7T
G# B1IIA S S ;D 1IIA S =9T
Z S B#65$K D 1IIA E "7T E# 产生一个 ; 到 = 之间的均匀随

机数# E
1 S 1 b ZT
Y E# I%A #5@ Q# E
ZZ S 1 e 8T
"L S =90 b 7#ZZT E#得到一个声音数据# E
#)@GKI Ba "LO =O =O #)DT E# 写入文件# E
Y E# I%A #5@ G # E
Y E# I%A #5@ P # E
#"651I B#) DT
Y $
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当你徜徉过 #$%&’$&% 的万顷碧波

后，你可能有意为自己建造精美的网

居。但是，在你建网居时，你会发现你

的网页是“静止”的，如果你不去更新

网页的话，网页的内容将不会更变；同

时，你的网页也是单向的，缺少交互

性，不能根据访问者的需要而改变。

!"#$%&’()*+,
你可能会认为这需要高超的编程

技巧，比如通过 ()#（(*++*$ ),%&-
.,/ #$%&’0,1&）来实现。的确，借助

()#，我们可以编写出动态的网页内

容。但是，()# 有许多致命的弱点：编

程复杂，修改也很困难；执行效率不

高，对每一个表单都需要单独，如果多

个同时执行，234 服务器的执行速度

可想而知。那么，用什么可以既简单又

方便地让你的网页动起来呢？

使用 567 技术可以轻轻松松地

办到！567 是 51%89& 6&’9&’ 7,:&; 的缩

写，它提供一个服务器执行脚本的环

境，您可以使用 <=>? 网页、567 指令和 51%89&@ 控

件，以产生和执行动态、交互、高效率的 2&A 服务器应

用程序。

567 网页设计与普通网页设计相似，它只是在普

通网页 <=>? 语法基础上增加了 567 语句，为了区

别，用定界符 BC D D D C E 把 567 的脚本括起来。567
语句在服务器中执行，执行后产生标准的 <=>? 码，

再传送给客户端浏览器。这样也就减轻了浏览器的负

担，大大提高了交互的速度。访问者只要使用象 #3、

F&%;1,G& 等 H%+I 码的浏览器，就可以浏览 51%89& 6&’9-
&’ 7,:&; 所设计的网页内容。

让我们开始尝试着用 567 来设计你的网页吧！可

是，到哪里找执行 567 网页的服务器J

-./0123
精心设计网居，调试 567 脚本是个很费时间的过

程，高额的上网费用会令人瞠目。那么，把服务器搬回

家，怎么样？

这并非天方夜谭，使用微软的 726 !>81’*;*0%
7&’;*$,I 2&A 6&’9&’ " 就能办到（如果你使用 F= 的话，

你只要安装 >81’*;*0% #$%&’$&% 8$0*’+,%8*$ ;&’9&’ 就行

了）。下面就让我们在自己的计算机上建立服务器！

如果你已经安装了 K’*$%7,:&LM 的话，它的默认安

装中已经包括了 726N 它提供 <==7 和 K=7 两种基本

网络服务，但这个版本不支持 567 功能。我们可以从

28$O*.; LM 光盘的 P,OO Q *$; PG.; 中

安装我们需要的 726。

如 果 在 安 装 726 时 ， 选 择 了

K’*$%7,:& LM 6&’9&’ 3R%&$%8*$; 的 安

装，启动 K’*$%7,:& 安装，创建或打开

网站时会提示端口被占用。这是因为

安装了两个服务器，同时它们的服务

端口都是 MS，这时最简单的办法是把

以前安装的服务器删除。运行 K’*$%-
7,:& 6&’9&’ 5O+8$8;%’,%*’，把 不要的

T$8$;%,II 就行了。

配 置 好 了 ， 我 们 在 726 上 用

K’*$%7,:& 创 建 一 个 2&A 主 页 ， 如

H%%GU V V ?*1,IH*;% V /*T’.&A。如果你的

计算机没有联网，?*1,IH*;% 就只能是

你主机的名称，/*T’.&A 是你新建网

站的名字。

如果你的设置正确，那么打开 #$-
%&’$&% &RGI*’&， 在 地 址 栏 中 键 入

H%%GU V V ?*1,IH*;% V /*T’.&A 后 就 会 看

见以下的内容：

目录列表被拒

此虚拟目录不允许列出内容。

这就说明你的服务器成功建立了！

顺便提及，以上建立的 726 的主目录是在 P #$&%-
7TA P ...’**%，当然你可以通过任务栏上 726 管理器

的高级选项更改主目录的位置。

4567
567 真的这么神奇吗？让我们感受一下它的威力。

我们设想要实现这样一个功能：访问者键入他的出生

年份，系统自动识别他所属的生肖，并把生肖动物显示

出来。这样一个功能，采用传统的 <=>? 是无法办到

的。但是使用 567，轻轻松松地办到。

我们在刚才创建的 K’*$%7,:& 中网站上添加一个

新的页面，默认的名字是 W&0,TI%D ,;G。在页面中插入一
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个单行文本的表单域和两个按钮，文本取名为 !"#!。按

钮的类型设置成“提交”，点取表单属性按钮，在“表单

结果做什么”中设置为“发送到其他”，内容是“自定义

$%&’、(%&’、)*$、或 &%’ 脚本”；设置选项，在自定义

表单处理程序的设置对话框的操作栏中输入 !"+!, -+.，

方法是 ’/%0 确定退出。

我们继续添加一个新的页面，取名为 !"+!, -+.。在

1234!’-5" 编辑器中 6!78 属性页中输入以下内容：

96!78:
96"-;: 9!<!8": 猜猜你的生肖 9 = !<!8":
9 = 6"-;:
9>3;?:
9@ ;<7 ?"-2A .<BA !#!

?"-2 C 2"DE"+!, F327GH!"#!HI 73; JK
+"8"B! B-+" ?"-2
B-+" JL .<B C HB6<BM"4H
!#! C H鸡H
B-+" KL .<B C H;35H
!#! C H狗H
B-+" NL .<B C H.<5H
!#! C H猪H
B-+" OL .<B C H73E+"H

!#! C H鼠H
⋯⋯

"4; +"8"B!
.<B C .<B P H, 5<FH

@ :
9;<Q -8<54 C HB"4!"2H: 9B"4!"2:
9!->8" >32;"2 C HKH B"88+.-B<45 C H

RH S<;!6 C HJTT@ H:
9!2:
9!; S<;!6 C HJTT@ H: 9<75 +2B C H 9@ C .<B @ : H :

9 = !;:
9 = !2:

9 = !->8":
9 = B"4!"2: 9 = ;<Q:
9.: 原来你是属 9@ C !#! @ : 的U 9 = .:
9.: 9F34! B3832 C HV11TTTTH: 哈哈哈U 9 = F34!: 9 = .:
9 = >3;?:

9 = 6!78:
为了运行这个程序，你还必须去找 JK 种动物的图

像文件，把他们分别取个好记的名字。

让我们来分析一下 !"+!, -+.，你会发现同一般的

W0XY 脚本比较，它多了两个符号 9@ 和@ : A 这就是

&%’ 的定界符，中间的代码就是 &%’ 语句，熟悉 Z<+E-8
[-+<B 的朋友一定会发现，它的语法就是 Z[ %B2<.!。其

实，&%’ 的脚本语言可以是任何 %B2<.! 语言，当你安装

’\% 时 ， 系 统 提 供 了 两 种 脚 本 语 言 Z[%B2<.! 和

]-Q-%B2<.!，你甚至还可以通过相应的引擎，使用由第三

方所提供的其他脚本语言，如 ’"28 等。

使用 &%’ 很大的优点就是它能使用户与页面之

间动态地交换信息，但是它是怎样获取用户的信息

呢？其实是通过嵌在 \\\ 页面的表单来完成的。表

单接受访问者输入的出生年份，然后由表单的 ’/%0
方法执行提交动作，把数据传给服务器，再由服务器把

数据传给接受数据的 &%’ 程序。

对于表单提交数据通常有两种方法：

’/%0 方法：数据被送到 \\\ 服务器的 %0^_
/‘0 中。

*a0 方法：客户端将数据送到地址 ‘bY 后，格式

为 Gc 名字J C 数值 JP 名字K C 数值 KP , , , I，\\\
服务器将把数据放在环境变量 d‘abef%0b$(* 中。

&%’ 端数据接收：由于 &%’ 采取面向对象的思

想，浏览器传来的数据都封装在其内建对象 b"DE"+!
中。

J, 对 ’/%0 方法：使用 变量数值 C b"DE"+!, 1327
G“表单域名”I 或 b"DE"+!, G“表单域名”I，读取网页中

表单域的数据。

K, 对 *a0 方 法 ： 使 用 变 量 数 值 C b"_
DE"+!, dE"2?%!2<45 GH表单域名H I 或 b"DE"+!, GH表单域

名H I，将附加在 ‘bY 地址后的信息

取出。

在例子中，由于表单是通过

’/%0 方法来提交数据的，所以我

们在 !"+!, -+. 中采取 1/bX 方法来

获取访问者的出生年份，?"-2 C 2"_
DE"+!, F327GH!"#!H I。这样我们就已

经取得出生年份，由于生肖是以 JK
为循环的，因此取它与 JK 的余数 T g JJ 之间的数值分

别代表一肖，如 T 代表猴，O 代表老鼠。’<B 变量存放着

每一肖的图像文件名，!#! 变量存放着属肖名。再看显

示生肖动物的图像语句，9<75 +2B C H 9@ C .<B @ : H
: ，这里 .<B 是个变量，所以被括在 &%’ 定界符之内，

请注意它的书写格式。

现在，我们已经对 &%’ 有了初步的了解，那么就

写一个有用的 &%’ 程序。 G’( I
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消息常量名 消息值 !"#$#% &"#$#% 返 回 值

’()*’+,-.’/01.+ 2 345 未用 未用 行数

’()*’+,-.’ 2 3/6 要找的行号 存结果的字节串 结果字节串的字节数

YDZb[YDZb[ !"#$%"&&’("!"#$%"&&’(" \]\]
!新疆 王卫

789:;!< 5"-（应用程序接口）是 789:;!< 系列软

件为程序开发人员提供的火力强大的“武器库”，在这

个武器库中，有很多极具威力的武器，=>9:(><<#?> 就

是其中之一，它的功能非常丰富，灵活使用这个函数，

会给编程工作带来很多便利。本文以 @8<A#& 4#<8B 为

例，结合几个具体的例子介绍该函数的功能。

一、!"#$%"&&’(" 函数简介

顾名思义，=>9:(><<#?> 函数的功能是“发送消

息”，即将一条消息发送到指定对象（操作系统、窗口或

控件等）上，以产生特定的动作（如滚屏、修改对象外观

等）。

=>9:(><<#?> 函数在 @4 中的函数说明如下：

C>B&#$> DA9BE8;9 =>9:(><<#?> ,8F GA<>$HIG 5&8#< G=>9:(><J
<#?>5G K4L@#& M!9: 5< ,;9?N 4L@#& !(<? 5< ,;9?N 4L@#&
!"#$#% 5< ,;9?N &"#$#% 5< 59LO 5< ,;9?

其中四个自变量的含义和说明如下：

&!"#$IJKLMN
希望将消息传送给哪个对

象，就把该对象的句柄作为实

参传送，在 @4 中可以简单地

用“对象 P M79:”获得某个对象

的句柄，如 +>QERP M79: 和 D;$%RP M79: 分别可以得到

+>QER 和 D;$%R 的句柄。

&%&’(IOCPLQR
根据具体需求和不同的对象，将不同的消息作为

实参传送，以产生预期的动作。

&%)*+*,%-)*+*,ISTLQRUR
这两个是可选的参数，用来提供关于 !(<? 消息

更多的信息，不同的 !(<? 可能使用这两个参数中的

S、R 或 I 个，如果不需要哪个附加参数，则将实参赋为

.1,,（在 @4 中赋为 S）。

在 简 单 了 解了 =>9:(><<#?> 函 数 的 格 式 和功 能

后，让我们以几个例子来看看它的威力。

二、!"#$%"&&’(" 函数使用实例

例 ) 多行 *"+,-.+ 中的快速处理功能

在处理多行 +>QE4;Q 时我们经常会碰到以下几种

情况：

’希望了解多行 +>QE4;Q 中目前共有多少行文

字。

’想快速返回第 . 行的文字。

对于上面的情况，如果用 @4 自身的语句或函数

来实现的话，要写不短的代码，而且由于要采用顺序查

找的办法来完成，因此代码的执行效率也很低。如果使

用 =>9:(><<#?> 函数则可以大大减少代码量，并大幅

度的提高执行效率。

用 =>9:(><<#?> 函数完成上面两个任务的方法非

常简单，每个任务只需简单地发送一条消息给多行

+>QE4;Q 即可，两个消息分别为：’()*’+,-.’/01.+、

’()*’+,-.’，其它参数和返回值见附表。

下面用一个简单的实例演示这两个功能：

新建工程，在 D;$%R 上添加三个 +>QE4;QK名称分

别为 +>QER、EQE,89>/;A9E、+QE=E$89?，将 +>QER 的 (A&E8J
,89> 属性置为 +$A> O、三个标签和一个命令按钮。为工

程添加一个模块 (;A:&>R，在其中写如下声明（其中

=>9:(><<#?> 函数的声明可以从 @4 的“5"- 浏览器”

中复制）：

C>B&#$> DA9BE8;9 =>9:(><<#?> ,8F GA<>$HIG 5&8#< G
=>9:(><<#?>5G K4L@#& M!9: 5< ,;9?N 4L@#& !(<? 5<
,;9?N 4L@#& !"#$#% 5< ,;9?N &"#$#% 5< 59LO 5< ,;9?
"AF&8B /;9<E ’()*’+,-.’/01.+ T 2 345
"AF&8B /;9<E ’()*’+,-.’ T 2 3/6
在 D;$%R 的代码模块中写如下代码：

"$8U#E> =AF /;%%#9:R)/&8BV K O
C8% <E$ KIWXO 5< 4LE>
<E$ KR O T R Y最大允许存放 IWX 个字符

Y获取总行数，结果显示在文本框 EQE,89>/;A9E 中

EQE,89>/;A9E T =>9:(><<#?> K+>QERP M!9:N ’()*’+,-.’/01.+N SN S O
Y获取第 H 行的数据放在 <E$ 中，转换为字符串后显示在文

本框 EQE=E$89? 中

=>9:(><<#?> +>QERP M!9:N ’()*’+,-.’N IN <E$ KS O
EQE=E$89? T =E$/;9UK<E$N UF198B;:> O

’9: =AF
之后，按 DW 运行程序，在多行文本框中随便键入

几行文字，然后按下【确定】按钮，出现如图 R 画面，说

明程序正确统计出了总行数和第 H 行的文字。

两点补充说明：在调用 =>9:(><<#?> 获取第 . 行

字符串时，&"#$#% 需要说明为字节数组，在调用完成

后，再将字节数组转换为字符串；另外，调用前必须在

&"#$#% 的前两个字节指明允许存放的最大长度，其中
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第一个字节

为低位，第

二个字节为

高位，本例

将高位（即

!"# $% &） 置

%，说明最大

允 许 存 放

’() 个 字

符。

例 ! 程序控制拉下或收起组合框的下拉列表

一般情况下，为了拉下或收起组合框的下拉列表，

需要用键盘或鼠标进行操作，而有时我们希望程序运

行的某个时刻自动拉出下拉列表（比如在一些演示程

序中），为了实现这个目的，我们也只有借助于 *+,-.+!/
!01+ 函数，方法是发一个 234*567896:867;（<5%=>）

消息给组合框。

在发 234*567896:867; 消息时，?:0#0@ 参数

决定了是拉下列表（ AB#C+ 时）还是收起列表（ A>0D!+
时），D:0#0@ 无用（设为 E）。

为说明具体的使用方法，下面提供简单的程序片

段。首先在代码模块中做如下声明：

8+FD0#+ >C,F"GH, *+,-.+!!01+ IGJ KC!+#L’K MDG0!K *+,-.+!/
!01+MK $3NO0D P?,- M! IH,1Q 3NO0D ?.!1 M! IH,1Q 3NO0D
?:0#0@ M! IH,1Q D:0#0@ M! M,N& M! IH,1

2H,!" 234*567896:867; A <5%=>
当程序中某处需要拉下组合框 2H@JH% 的列表时，

写如下调用语句：

*+,-.+!!01+ 2H@JH%R P?,-Q 234*567896:867;Q B#C+Q E
当需要收起组合框 2H@JH% 的列表时，写如下语句：

*+,-.+!!01+ 2H@JH%R P?,-Q 234*567896:867;Q >0D!+Q E
例 " 在列表框中查找匹配的项目

在 7G,S( 风格的帮助系统中一般都有一个“索引”

页，索引页含有一个文本框和一个列表框，当用户在文本

框中输入文字时，下拉列表会动态地显示与文本框中文

字最匹配的项目，为用户提供了最大的方便。这种效果在

应用程序的帮助系统中很容易实现（只要按照 7G,S( 帮

助系统的正常制作过程制作就可以实现），如果想在应用

程序的其它地方实现这种特性就需费一番心思了。

而使用 *+,-.+!!01+ 函数实现上述特性则非常简

单，甚至只需一条语句就足够了，那就是在文本框的

2P0,1+ 事件中给列表框发一条 I34>T;8*B9T;U（<
5%V>）消息，该消息告诉列表框在列表中查找匹配的项

目。

在发 I34>T;8*B9T;U 消息时，?:0#0@ 参数代表从

列表框的哪一个项目后面开始查找，一般情况下该参数

可定为 W%，表示从 IG!"%$E&即第一项开始向后循环查找，

D:0#0@ 则传进欲搜索的字符串（必须采用值传递）。

具体的代码和运行画面与后面的例 = 合并在一起演

示。

例 # 为 $%&’()* 添加水平滚动条

在 O3 中，列表框控件仅提供垂直滚动条，没有设置

水平滚动条的能力，当某些项目的文本宽度较长时，超出

列表框宽度部分的文本就无法显示出来，因此，很有必要

为 IG!"3HX 添加一个水平滚动条来方便操作。

为 添 加 水 平 滚 动 条 ， 只 需 发 一 条

I34*YB569TZ6;BMIY[BY;B（<5%S=）消息给列表框

即可。发送消息时Q ?:0#0@ 为滚动条的长度（以像素为单

位，可通过计算得出准确的长度，也可随便给一个大于最

大文本宽度的数字，如本例的 ’(E），D:0#0@ 无用。

下面是例 L 和例 = 合并在一起的代码和运行画面

$图 ’&：

8+FD0#+ >C,F"GH, *+,-.+!!01+ IGJ KC!+#L’KMDG0! K*+,-.+!!01+MK
$3NO0D P?,- M! IH,1Q 3NO0D ?.!1 M! IH,1Q 3NO0D ?:0#0@ M!
IH,1Q D:0#0@ M! M,N& M! IH,1
:CJDGF 2H,!" I34>T;8*B9T;U A <5%V>
:CJDGF 2H,!" I34*YB569TZ6;BMIY[BY;B A <5%S=
:#G\0"+ *CJ >H#@4IH0-$ &

IG!"%R M--T"+@ K软件K
IG!"%R M--T"+@ K电脑游戏K
IG!"%R M--T"+@ K电视机K
IG!"%R M--T"+@ K电视台K
IG!"%R M--T"+@ K电脑K
IG!"%R M--T"+@ K电脑游戏软件K
]下一句为列表框添加水平滚动条

*+,-.+!!01+ IG!"%R P?,-Q I34*YB569TZ6;BMIY[BY;BQ
’(EQ E
Y,- *CJ
:#G\0"+ *CJ B+X"%42P0,1+ $ &

]注意！当 D:0#0@ 传入的是字符串时，必须用 3NO0D 传递

IG!"%R IG!"T,-+X A *+,-.+!!01+$IG!"%R P?,-Q
I34>T;8*B9T;UQ W %Q 3NO0D B+X"%R B+X" &
Y,- *CJ

通过上面几个例子，想必您已经对 *+,-.+!!01+
函数的强大功能有了初步的了解。事实上利用该函数

我们还可以完成更多更好的任务，如控制文本框的自

动滚屏、实现文字编辑过程中的 ^,-H 功能、操纵应用

程序的窗体控制菜单等等，感兴趣的读者请参阅有关

7G,-H?! M:T 的资料。

本文程序均用 OG!C0D 30!GF (R E 企业版编写，在

:7G,S( 环境下运行正常。 $

第 L 行的内容

总行数 确 定

*+,-.+!!01+ 函数演示之一

在上面的文本框中输

入要查找的字符串。

然后观察列表框中的

匹配情况。

顺便看一下，列表框

有了水平滚动条。

*+,-.+!!01+ 函数演示之二

电脑游戏软件

电视台

电脑

电脑游戏软件

图 %

图 ’
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大家小时候一定玩过这样的游戏吧？上课听累了，

就拿出厚厚的语文书，在每页的页角都画一只小猫或小

兔子的不同动作，然后捧起书以极快的速度翻动书页

⋯⋯小猫咪活了耶！

孩提时的调皮，其实无意间已经接触到了很深奥的

知识，从本质上讲这就是电脑动画程序的原理。利用人

类的视觉暂留的特征，只要足够快地显示一系列逐渐变

化的画面，就好像“真的”看到了活动的物体一样。

电脑动画的原理也是这样。在电脑游戏中程序控制

动画播放中，为了达到足够快的速度，一般有这样三种

常用的实现方法：擦画法、虚拟屏幕法和页翻转法。

擦画法的原理最直观、最易理解，就是将移动的画

片反复画在背景上，而在新的位置上开始绘制之前，还

要恢复原先位置上的背景图像。这种不断地更新重绘的

过程，就能够实现简单的动画效果。然而，擦画法有一个

明显的缺点，那就是如果图像的比例稍大一些，即使电

脑的速度再快，也会明显地看到画面的闪烁，效果很不

理想。所以，只有早期的一些电脑游戏使用这种方法，现

在嘛，好像有些太逊了！

虚拟屏幕法（或者称为双缓冲法 !"#$%& ’#((&)*+,）

是电脑游戏动画中比较常用的方法。所谓虚拟屏幕，就

是指利用程序在常规内存中开辟一块等于（有时也可以

大于）当前显示模式的帧缓冲区的内存块作为视频缓冲

区，所有的绘制工作都是在后台向着视频缓冲区进行

的 ， 画 完 后 再 一 次 性 把 缓 冲 中 的 数 据 向 视 频 内 存

（-./0）快速复制。由于 123 处理内存数据非常迅速，

复制几乎是一瞬间完成的，所以极大程度地提高了动画

的质量，在商业游戏中有着广泛的应用。

页翻转法（24,& 5%*66*+,）技巧在于视频内存中两个

显示页之间的轮流交替，与虚拟屏幕在常规内存中开辟

缓冲不同。在任一时刻，其中一页是显示在屏幕上的画

面，叫做可见页（-*7#4% 24,&）；而所有的动画操作均发

生在另一页上，叫做活动页（/89*:& 24,&）。当活动页内

的动画准备完毕后，立即切换可见页和活动页，再在当

前动作页（也就是切换前的可见页）中作画，再切换，如

此反复。由于可见页和活动页都在视频内存中，页切换

的操作可以由 -;/ 显示卡上的寄存器操作完成。同虚

拟屏幕双缓冲方法相比，页翻转法占用更少的时间却获

得更高的速度，所以无论是画面的显示速度还是平滑流

畅度，都比虚拟屏幕法更完美。熟悉 <#)$" 1 和 ’")%4+=
1 的朋友们一定对页翻转法了如指掌吧？<1 的图形库

函数中对于一些特殊的图形模式（比如 -;/0>! 模

式）能够使用 7&9489*:&64,& ? @、7&9:*7#4%64,& ? @ 来设置活

动页和可视页。但是，使用页翻转法的前提条件就是程

序能够在视频内存中开辟至少两个大小等于显示模式

帧缓冲区的显示页才能正常工作。比如，在图形模式下，

-;/ 卡提供了 ABCD’ 可供程序直接使用的视频内存，

<1 中 图 形 库 函 数 提 供 的 -;/0>! 模 式 分 辨 率 是

EFG H IJG H AE 色，只需要 JFK ECD’，所以能够使用页翻

转技术。而 -;/LM 模式的分辨率是 EFG H FCG H AE 色，

需要 NJD’，所以最多只能拥有一个显示页，不能使用

页翻转技术。

9:’ 0O!> P
众所周知，除了部分“文字电脑游戏”以外，所有的

电脑游戏都是在图形模式中进行的。-;/ 显示器有好

几种标准图形模式，其中 AIL 图形模式允许使用 BJE
种索引色彩，在商业化游戏中应用颇广。虽然这种显示

模式分辨率较低，只有 IBG H BGG，但由于其色彩丰富、

编程简单，因此极适合于对显示速度有较高要求的电脑

动画、电脑游戏，诸如《命令与征服》、《仙剑奇侠传》等都

是使用了这种显示模式。遗憾的是，标准 ’MOQ 所支持

的 AIL 显示模式仅仅能够使用 EFD’ 大小的显示页，我

们眼巴巴看着 BJED’ 的视频内存却不能全部使用，更

无法实现页翻转的高级技术，实在可惜！

使用 0O!> P！车到山前必有路，天才的程序员们

最讨厌束缚，他们通过特殊的方法能够得到一些神秘的

图 形 模 式 ， 由 于 这 些 显 示 模 式 都 不 是 官 方 公 布 的

?3+="8#R&+9&=@，所以昵称为 0O!> P?P 当然就是未

知数的意思 @。0O!> P 包含了 IBG H FGG H C、IBG H
FCG H C、FGG H IGG H C、JAB H ICF H C 等特殊显示模式，

喜 欢 街 机 模 拟 器 1/SS3Q 的 朋 友 们 一 定 非 常 熟 悉

FGG H IGG H C 的图形模式吧T U @
下面我们着重讨论 0O!> P 中最重要的类似于

!!北京 张琪北京 张琪

!"#"$% ,-. &’() * )*+ ,---
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!"# $%& 的 %’( ) ’(( 分辨率 ’*+ 色 ) , 图形模式。 )
, 指的是这个图形模式能够提供 , 个显示页，也就是我

们能够利用 ’*+-. 全部的视频内存了！鼎鼎有名的

/001 类游戏《2345 %/》就是采用了这个特殊的图形

模式。当然，任何事物都有两面性，我们先看看这个图形

模式的优点：首先，一旦拥有 , 个显示页，就可以使用页

翻转法实现动画，不再需要浪费 +,-. 甚至更多的常规

内存充当虚拟内存之用。我们甚至还多出了 $6’-. 的

显示存储器可供使用，例如保存游戏动画的背景。而且

这样做还能带来另一个好处，那就是背景的恢复操作能

够在 !"# 卡内部进行，而 !"# 卡内部总线是 %’ 位的，

一次能够读写 , 个像素，这就意味着比从常规内存搬到

视频内存要快的多。第二个好处就是画面的切换是由硬

件完成，画面非常平滑，几乎能够完全避免屏幕闪烁。如

果对 ’*+-. 的视频内存妥善规划，甚至可以达到硬件

平滑滚动的效果。不过话要说回来，使用这种非标准的

图形模式将带来一些问题。其一，以往我们用惯了的

!"# $%& 线性位映射不再适用了，, 个位平面的概念

重新出现了，需要改写全部的屏幕驱动程序。再有一个

问题就是兼容性问题，由于这些都是非官方公布的，万

一运行失败没有人会负任何责任，所以操作寄存器时一

定要万分小心，不然后果不可预料喔！

!"# $%& ) ,;<=>
实际上，!"# $%& 显示模式最早起源于 17"#

8194:; 7343< "<=>?;@A #B=>:3< C，!"# 在设计之初为了

与 17"# 兼容，所以在 !"# $%& 显示模式之下，!"#
.D0E 将硬件设置成与 17"# 相仿的状态。事实上，两

者有很大的差别，特别是 !"# 卡拥有 ’*+-. 的存储

器，而 17"# 只有 +,-.，也就是说，在 !"# $%& 显示

模式状态下，大约有 % F , 的显示存储器被白白浪费

了。平时我们使用 $%& 之下，填写一张图像到显示存储

器时，显示存储器在我们看来是线性的。事实上在 !"#
卡上却不是线性的。!"# 卡上共有 , 个 +,-. 的显示

平面，因此整张 !"# 卡共有 ’*+-.。当填写一幅 +,-.
的图像至 !"# 卡时，其中图像的第一个字节是写到位

平面 ( 的第一个地址，图像的第二个字节则写到位平面

$ 的第一个地址，图像的第三个字节则写到位平面 ’ 的

第一个地址，图像的第四个字节则写到位平面 % 的第一

个地址，而图像的第五个字节又回到位平面 (，写入第

二个地址，如此循环。所以，!"# $%& 模式仅用掉了每

个位平面的前 $+-.，而剩下的 ,G-. 没有被使用，这正

是我们希望利用的。对于 !"# 卡而言，位平面 (、$、’、%
的首地址都是相同的，即 (H#(((。模式 $%& 下的视频

内存配置是 7?=;I , 模式，即 , 个位平面互相串联在一

起，显示卡以输入的 $+ 位地址的最低两位来选择送往

的位平面，于是 $+ 位只剩下 $, 位，其寻址能力恰为

$+-.。因此，要达到我们的目的，第一件事就是解除

7?=;I , 模式，使 !"# 工作在正常模式下。为了解除

7?=;I , 模式，需要设置 !"# 定序寄存器组（EJK9JI@J<
LJM;A:J<A）中内存模式寄存器（1JN3<O 13BJ LJM;A:J<）中

的 7?=;I , 位（第三位），用 7 语言写出来就是：

39:>3<: 8(H%7,P (H(+(, CQ F#其中 (H%7, 是定序寄存器的索引

寄存器的端口地址# F
由于工作在 $%& 模式下，!"# 卡的寻址方式是双

字节寻址，现在需要把它关掉，同时将 !"# 卡内部地

址产生方式改为字节模式。这样，!"# 输出显示内存总

线的地址将不会自动左移一位。实现这个任务的 7 语

言语句就是：

39:>3<: 8(H%/,P (H(($,CQ F# 关掉双字节 # F
39:>3<: 8(H%/,P (HR%$S CQ F# 选择单字节模式 # F

经过以上操作，我们便能够随心所欲地在 !"#
$%& 下控制所有的 ’*+-. 视频内存了！方便起见，我们

把 ’*+-. 规划如下：

第 ( 页起始地址 (H#(((
第 $ 页起始地址 (H#,((
第 ’ 页起始地址 (H#G((
第 % 页起始地址 (H#7((
有了这四个显示页，屏幕缓冲区的起始地址不再是

固定的 (H#(((。所以在画点之前应该设置活动页，申明

到底要操纵哪个显示页。一旦选定了显示页，所有的动

作都是向着 这个活动 页进行 的。下文 的函数 EJ:#@T
:;UJV=MJ 8 C实现了这个功能。

为了将目前的可视页切换到某一个页面上，要将新

的页面段地址送往 !"# 起始地址寄存器，用 7 语言写

出来就是：

39:>3<: 87LW7XDY/RZP 8>=MJ [ [ $, C \ (H(7 CQ
函数 EJ:!;A;]4JV=MJ 8 C实现了切换可视页的功能。

最后就是最关键的步骤：画点。在 !"# $%& , 页的

模式下画点，首先要通过函数 EJ:#@:;UJV=MJ 8 C选择活动

页，然后计算该点在活动页内的段内偏移地址并且填充

颜色，这样就完成了画点的过程，不太复杂吧？

其实，除了这些操作以外，10/R Z 的其它功能与

一般的 !"# 图形模式别无二致。下面给出 %’( ) ’(( )
’*+ ) , 模式的一个完整实现方案。

!"# $%& ) ,’?@;<=A
下面的这个文件实现了大部分的图形操作函数，当

然由于篇幅关系不可能面面俱到，你当然可以自己去扩

充，把它扩展为一个完整的图形函数库。

^BJ5;IJ E7XDY/RZ (H%7, F# 定序寄存器的索引寄存器
的端口地址 # F
^BJ5;IJ 7LW7XDY/RZ (H%/, F# 7LW7 寄存器索引端口

地址 # F
^BJ5;IJ 1#VX1#E- ’
^BJ5;IJ !R/D0L#1#//L (H#((( F# 视频内存 !L#1 的

实际地址 # F
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!"#"$% &’!$(’)* $’" +,-./01+2+331 4 56+5557 8# 活 动

页的起始地址 # 8
"9:)*); !"<&%" 1=>
? &’!$(’)* %@#< <A (A B7
C1=>7 8# 定义三原色的结构 # 8
"9:)*); 1=> D+EE0-0FGHI J7 8# 定义 GHI 色系统调色板# 8
KL$* .’$"2L*)MNKL$* O7 8# 初始化 /=+ PQR S 页模式# 8
KL$* ,TL!)2L*)MNKL$* O7 8# 关闭 /=+ PQR S 页模式 # 8
KL$* U)"+%"$K)D#() N$’" :#() O7 8# 切换活动页# 8
KL$* U)"/$!$BT)D#() N$’" :#() O7 8# 切换可视页# 8
KL$* U)"D#TT)") ND+EE0-0 :#TT)") O7 8#设置系统调色板# 8
KL$* D&"D$6)T N$’" 6A $’" 9A &’!$(’)* %@#< %LTL< O7 8#画点# 8
KL$* RE$’) N$’" !6A $’" )6A $’" 9A &’!$(’)* %@#< %LTL< O7 8# 画

水平线 # 8
KL$* ,$<%T)V$TTN$’"6A $’"9A $’" <#*$&!A $’"%LTL<O7 8#画填充圆# 8
KL$* .’$"2L*)MNKL$* O
? &’$L’ 10=U <)(!7

<)(!W 6W #6 4 5655PQ7
$’"XI N56P5A Y <)(!A Y <)(! O7
L&":L<" NU,Z.[30MA 565I5SO7
L&":L<" N,1-,Z.[30MA 560QP\ O7
L&":L<" N,1-,Z.[30MA 5655PS O7
L&":L<" NU,Z.[30MA 565V55 ] 2+DZ2+U^O7
_)_!)" N2^ZVDN/03.‘1+2+331A 5 OA 5A 56VVVVO7 8#

清零 # 8
#")6$" N,TL!)2L*)MO7 8#程序结束时自动关闭图形模式# 8

C
KL$* ,TL!)2L*)MNKL$* O
? &’$L’ 10=U <)(!7

<)(!W 6W #6 4 56555Q7
$’"XI N56P5A Y <)(!A Y <)(! O7

C
KL$* U)"+%"$K)D#() N$’" :#() O
? +,-./01+2+331 4 /03.‘1+2+331 a N:#() b bP5O7
C
KL$* U)"/$!$BT)D#() N$’" :#() O
? L&":L<" N,1-,Z.[30MA N:#() b b PSO ] 565, O7
C
KL$* U)"D#TT)") ND+EE0-0 :#TT)") O
? $’" $7

;L< N$ 4 57 $ b GHI7 $ a a O
? L&":L<"B N56Q%XA $ O7
L&":L<"B N56Q%cA :#TT)") F$ J W < O7
L&":L<"B N56Q%cA :#TT)") F$ J W ( O7
L&":L<"B N56Q%cA :#TT)") F$ J W B O7

C
C
KL$* D&"D$6)T N$’" 6A $’" 9A &’!$(’)* %@#< %LTL< O
? 8 # 这是一个比较严格的函数A 速度并不特别快 # 8

$;N N6 d 4 5OY Y N6 b QG5OYY N9 d 4 5OY Y N9 b G55O O
? L&":L<" NU,Z.[30MA N565P55 b b N6 Y QO O ]

2+DZ2+U^O7
# N&’!$(’)* %@#< ;#<# O 2^ZVDN+,-./01+2+331A N9

b bIO a N9 b bSO a N6d d GO O 4 %LTL<7
C

C
KL$* RE$’) N$’" !6A $’" )6A $’" 9A &’!$(’)* %@#< %LTL< O
? $’" $7

$;N N!6 d 4 5OY Y N)6 b QG5OYY N9 d 4 5OYY N9 b G55O O
? ;L< N$ 4 !67 $ b 4 )67 $ a a O

? L&":L<" NU,Z.[30MA N565P55 b b N$ Y QO O ]
2+DZ2+U^O7

# N&’!$(’)* %@#< ;#<# O 2^ZVDN+,-./01+2+331A
N9 b bI O a N9 b bS O a N$d d G O O 4 %LTL<7

C

C
C
KL$* ,$<%T)V$TT N$’" 6A $’" 9A $’" <#*$&!A $’" %LTL< O
? $’" %6 4 57

$’" %9 4 <#*$&!7
$’" *; 4 P e <#*$&!7
$’" *Z) 4 Q7
$’" *Z!) 4 e G # <#*$&! a H7
*L ?

RE$’) N6 e %9A 6 a %9A 9 e %6A %LTL< O7
$; N%6 O
RE$’) N6 e %9A 6 a %9A 9 a %6A %LTL< O7
$; N*; b 5 O ?

*; a 4 *Z)7
*Z) a 4 G7
*Z!) a 4 G7
C )T!) ?
$; N%6 f 4 %9 O ?

RE$’) N6 e %6A 6 a %6A 9 e %9A %LTL< O7
$; N%9 O

RE$’) N6 e %6A 6 a %6A 9 a %9A %LTL< O7
C
*; a 4 *Z!)7
*Z) a 4 G7
*Z!) a 4 S7
%9 e e 7
C
%6 a a 7

C g@$T) N%6 b 4 %9 O7
C

为了具体说说函数的使用方法，下面我们利用一个
调色板动画的例子表现 /=+ PQR h S 模式的易用，几
乎所有的功能都与 /=+ PQR 相同。程序首先在屏幕上
画上 Pc5 个大小不同的同心填充圆A 然后循环调色板实
现美丽的动画效果。
i$’%T&*) b*L!W @d
i$’%T&*) b!"*T$BW @d
i$’%T&*) b!"*$LW @d
i$’%T&*) j_L*)6W @j
KL$* _#$’ N O
? D+EE0-0 :#TT)")7
1=> ")_:7
$’" %7
.’$"2L*)MN O7 8# 初始化图形模式 # 8
8# 在绘制过程中把所有的调色板颜色设置成黑色 # 8
;L< N% 4 GHH7 %d 57 % e e O
? :#TT)") F% JW < 4 57
:#TT)") F% JW ( 4 57
:#TT)") F% JW B 4 57

C
U)"D#TT)") N:#TT)") O7
8# 在屏幕上画一些填充圆 # 8
;L< N% 4 Pc57 %d 57 % e e O

,$<%T)V$TT NPI5A P55A %A % O7
8# 设置颜色渐变的调色板 # 8
;L< N% 4 57 % bIS7 % a a O ?

:#TT)") F% JW < 4 %7
:#TT)") F% JW ( 4 57
:#TT)") F% JW B 4 57

C
;L< N% 4 IS7 % bPGX7 % a a O ?

:#TT)") F% JW < 4 PG\ e %7
:#TT)") F% JW ( 4 % e IS7
:#TT)") F% JW B 4 57

C

这就是程序运行的效果这就是程序运行的效果，，缤纷我爱缤纷我爱
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!"# $% & ’()* % +’,(* % - - . /
0122343 5% 67 # & 8*
0122343 5% 67 9 & ’,’ : %*
0122343 5% 67 ; & % : ’()*

<
!"# $% & ’,(* % +(=>* % - - . /

0122343 5% 67 # & 8*
0122343 5% 67 9 & 8*
0122343 5% 67 ; & (== : %*

<
?# 循环调色板实现动画效果 # ?
@AB23 $C D;AB4 $ . . /

43E0 & 0122343 5(== 6*
!"# $% & (==* %F 8* % : : .
0122343 5% 6 & 0122343 5% : ’ 6*

0122343 58 6 & 43E0*
G321H $’8.*
I34J122343 $0122343 .*

<
< $’( .

K7 LBM4N"O$列表框 .
列表框也是比较常见的窗口控制，一般用来列

出项目名（文件名）让用户选择。列表框有两个十分重

要的属性 P43EM 和 Q1RS1M。P43EM 是 TI4#BR9M 类型的，该

属性在许多有列表特性的组件中都有，而且使用方法

几乎是相同的。这里有个问题，TI4#BR9M 是什么？来个

望文生义，I4#BR9 是字符串，那么 I4#BR9M 一定是字符串

们了。猜对了，TI4#BR9M 正是字符串集（加 T 是 N"#21RG
公司的习惯，在 TU#;" J1M%12 中就有了）。TI4#BR9M 中比

较重要的属性是 Q"UR4，它是一个整形数据，用来取得

TI4#BR9M 中字符串的个数。还有就是 I4#BR9M 属性，用

I4#BR9M 5B 6来获取第 B 个字符串。TI4#BR9M 中的常用方法

有 VGG、Q231#、W32343。比如：

LBM4N"O’ : F P43EM : F VGG $XA322"X .* ? ? 添加一个字符串

LBM4N"O’ : F P43EM : F W32343 $Y .* ? ? 删除第四个字符串

LBM4N"O’ : F P43EM : F Q231# $ .* ? ? 删除所有的字符串

对列表框的操作基本就是对 P43EM 的操作了。列

表框还有其他一些属性。ZU24BI323%4 $;""2 类型 . 用来

控制是否能够选择一个以上的项目。I"#43G$;""2 类

型 . 决定列表中的项目是否排序。I4H23 属性控制列表

框的风格。默认的是 2;I41RG1#G，意为标准；2;[@R3#\
W#1@]BO3G 意为自画且大小固定；2;[@R3#W#1@^1#B1;23
意为自画且大小自由。我就以 2;[@R3#W#1@]BO3G 来举

例如何产生一个带图像的列表框。首先当然是在表单

上放一个列表框，然后设置其各个属性，别忘了将

I4H23 设成 2;[@R3#W#1@]BO3G。然后，在为列表框添加

项 目 时 使 用 我 给

的 ZHVGG 函数。

S"BG TZ1BR]"#E_ _
ZHVGG $%A1# # 0‘
%A1# #!B23R1E3.
/ ? ? 0 是要添加的字

符串，!B23R1E3 是位

图文件名，位图高度

需 和 列 表 框 的

a3B9A4 $高度 .相同，

b#10AB%M_ _ TNB4E10
# NB4E10 & R3@
b#10AB%M_ _ TNB4E10
$ .*
4#H
/ NB4E10 : F L"1G\
]#"E]B23 $!B23R1E3 .*

<
%14%A $7 7 7 .
/ V002B%14B"R : F Z3MM193N"O$X 无 法 装 入 文 件 X ‘ X 错 误X ‘
ZNc[d.*
<
LBM4N"O’ : F P43EM : F VGG[;e3%4 $0‘ NB4E10 .*
<

然后，还必须处理 LBM4N"O 的 [RW#1@P43E 事件

（其实显示图片和文字的事都要我们自己做的，谁叫我

们要标新立异呢）。

S"BG cc!1M4%122 TZ1BR]"#E_ _ LBM4N"O’W#1@P43E$TfBRQ"R4#"2
#Q"R4#"2‘ BR4 PRG3O‘

Tg3%4 h g3%4‘ T[@R3#W#1@I4143 I4143 .
/ b#10AB%M_ _ TNB4E10 #0NB4E10*
BR4 [!!M34 & (*
TQ1RS1M #0Q1RS1M & $ $TLBM4N"O # .Q"R4#"2 . : F Q1RS1M*
? ? 获取 LBM4N"O 的 Q1RS1M，Q - - NUB2G3# 中 Q1RS1M 就是你

画图的地方

0Q1RS1M : F ]B22g3%4 $g3%4 .* ? ? 清除原来的内容

0NB4E10 & $b#10AB%M_ _ TNB4E10 # . $ $TLBM4N"O # . Q"R4#"2 .
: F P43EM : F [;e3%4M 5PRG3O6*
B! $0NB4E10.
/ 0Q1RS1M :F N#UMAQ"0H$N"URGM$g3%47 L3!4 - [!!M34‘ g3%47 T"0‘
0NB4E10:F fBG4A‘ 0NB4E10:F a3B9A4.‘ 0NB4E10‘ N"URGM$8‘ 8‘
0NB4E10:F fBG4A‘ 0NB4E10:F a3B9A4.‘ %2g3G.* ? ? #3RG3#;B4E10
[!!M34 - & 0NB4E10 : F fBG4A - i*
<
0Q1RS1M :F T3O4[U4$g3%47 L3!4 - [!!M34‘ g3%47 T"0‘ $ $TLBM4N"O
#.Q"R4#"2. : F P43EM :F I4#BR9M5PRG3O6 .*
<

这样做，你的列表框中就会有图片了，图文并茂，

的确不错哦。

处理列表框很容易，比如你需要获得用户当前选

择 的 项 ， 那 么 就 是 LBM4N"O’ : F P43EM : F I4#BR9M
5LBM4N"O’ : F P43EPRG3O6，当然这是个 VRMBI4#BR9 类型

的数据，可用 %cM4# $ .方法转换成字符串。列表框就讲这

些了。另外 Q"E;"N"O$组合框 . 的使用与列表框几乎

相同，请你自己依样画葫芦吧。

接下来是 VGGB4B"R12 中的各个组件了。这里的组

8
9
:
;

8
9
:
;

! " " #$%&’()*! " " #$%&’()*

!上海 黄凯 $五 .
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件们都是 !"#$%&’ 公司为方便编程、美化界面而特别

提供的，每一个都是精兵悍将。

() !*+!+& ,图片按钮 -
!*+!+& 其实是 !*+.%/ !0++"& 的缩写。过去一定

看到过那种 "1 旁有个勾的按钮（特别是在 !"#$%&’ 的

产品中），这就是 !*+!+&。!*+!+& 有个 2$3/4 属性，在对

象观察器中按 2$3/4 旁的 5) ) ) 6按钮，就会出现一个选

择图片的对话框，可以为该按钮设置图片。!*+!+& 有一

个 7*&’ 属性，默认值为 8190:+".，即是自定义的。

!*+!+& 还提供了一些常用的类型，比如 81;7 就是前

面 讲 到 的 "1 旁 有 个 勾 的 那 种 。 !*+!+& 还 有 一 个

<"’%$=>:0$+ 属性，如果是 .#;1，那么按了这个按钮后

将自动执行 <"’%$=>:0$+ ? .#;1，以次类推。当一个

@"#. 用 A4"B<"’%$ 方 法 显 示 的 话 ， 必 须 设 置 其

<"’%$=>:0$+ 属性才能关闭它。

!*+!+& 最重要的事件当然是 ;&9$*C1 事件。当用

户按了按钮时，这个事件就产生了（所有的按钮都是这

样的）。比如为 !*+!+&D 编写如下的事件处理：

E"*’ FFG%:+C%$$ H<%*&@"#.I I !*+!+&D9$*C1 ,H;8J>C+ #A>&’># -
K L//$*C%+*"& M N <>::%O>!"P ,Q你 按 了 这 个 按 钮 Q R Q你 好 Q R
<!F;7-S
T

那么当你按了这个按钮时，将显示一个消息框。其

实说白了，!*+!+& 就是一个按钮，要是它不能显示图

片，也没有什么特别的地方。

U) A/>>’!0++"&
我不知道为什么这种按钮叫 A/>>’!0++"&，也不

知道怎样准确的翻译这个名字。这个 A/>>’!0++"& 和

!*+!+& 使用上几乎一样。它的特别之处在于 @$%+ 属性，

如果 @$%+ 是 +#0>，那么这个按钮在窗口中是平面的，当

鼠标移动到按钮的范围内时它才出现（就是 VWX、VWY
中的那种浮动按钮）。这种按钮符合我们标新立异的要

求，应该多多使用。当然，Z*&X[ \ 公用控制中的工具条

也提供浮动按钮，但要求设计者和使用者都需要有

9;<9H]X\) ^]]Y) _‘ 以 上 的 版 本 （VWX、 VWY 中 带

有）。你当然不能保证所有使用你软件的人都装了 VW，

所以用 A/>>’!0++"& 就保险多了。

最后，揭示一下 A/>>’!0++"& 和 !*+!+& 本质的区

别。A/>>’!0++"& 是从 H2#%/4*C9"&+#"$ 继承而来，而

!*+!+& 是从 HZ*&9"&+#"$ 继承而来。HZ*&9"&+#"$ 是标

准的窗口控制类型，有自己的窗口句柄 ,4B&’-，可以

接受用户的输入焦点，可以用 H%8 在各个控制间切换，

而 H2#%/4*C9"&+#"$ 不是窗口控制，没有前面那些东

西。当然，你不明白这些关系也没关系，只要挑你喜欢

的用就可以了。

D‘) H<%:1W’*+
H<%:1W’*+ 是一个变种的 W’*+ 控制，用来接受

格式的输入。它的各个属性和 HW’*+ 相同，只是多了一

个 W’*+<%:1 属性，用来设置格式。9 a a !0*$’># 已经

提供一些常用的格式，诸如电话号码等等，但都是外国

的。你稍加修改就能变成你需要的。比如将 W’*+<%:1
设为Q‘‘‘‘‘‘‘‘S DS FQ，那么这个 W’*+ 控制只接受 ( 位

数字的输入。就我本人而言，我不喜欢使用 H<%:1W’b
*+，因为当用户没按格式输入时，将弹出一个满是英文

的对话框，告诉你输入错误了。当然，有时 H<%:1W’*+
是挺有用的。

DD) HV.%O> ,图像 -
HV.%O> 用来往你的窗口上放图片。点击 c*Cb

+0#> 属性旁的 5) ) ) 6 按钮来选择一个图片。图片支持

8./、B.G、*C"、>.G 格式。在没有 9 a a !0*$’># 之前，

用 LcV 在软件中显示一幅 8./ 图片需大约 (‘ 行语

句，现在只是简单的几个操作，这正是 =L （̂快速应用

程序开发工具）的效率。HV.%O> 的 A+#>+C4 属性可以用

来控制是否要拉伸图片，H#%&:/%#>&+ 属性用来控制图

像是否透明。

D\) HA4%/> ,形状 -
HA4%/> 就是在 @"#. 中画一个形状。HA4%/> 的

A4%/> 属性用来决定 HA4%/> 的形状，比如 :+=>C+%&O$>
是长方形，:+9*#C$> 是圆形，等等。A4%/> 的 c>& 属性是

A4%/> 的笔，而 !#0:4 属性是 A4%/> 的刷。c>& 和 !#0:4
是在图像控制中十分常见的属性，分别用来绘制边框

和填充图形。c>& 是 Hc>& 类型的，分别包括 9"$"#（颜

色）、d%&’$>（dcWe 类型的句柄，供 LcV 使用）、<"’>
（模式）、A+3$>（风格）、Z*’+4（宽度）。!#0:4 是 H!#0:4 类

型的，分别包括 !*+.%/（用来填充的图像）、9"$"#（用来

填充的颜色）、d%&’$>（d!#0:4 类型的句柄，供 LcV 使

用）、A+3$>（刷子风格）。比如，如下编写 A4%/>D 的 ;&b
<"0:>^"B& 事件：

E"*’ FFG%:+C%$$ H<%*&@"#.I I A4%/>D<"0:>^"B&,H;8J>C+ #
A>&’>#R

H<"0:>!0++"& !0++"&R HA4*G+A+%+> A4*G+R *&+ fR *&+ g-
K A4%/>D M N !#0:4 M N 9"$"# ? C$=>’S
T

那么当你点击这个 A4%/> 时，它会变成红色。

DX) HAC#"$$!"P,滚动盒 -
HAC#"$$!"P 是一个容器 ,9"&+%*&># -，可以用来

放置各种组件。当组件在 HAC#"$$!"P 显示的范围之外

时，HAC#"$$!"P 将自动显示滚动条，用来卷动 HAC#"$$b
!"P，显示那个控制。当一个窗口放不下控制时，可以

使用 HAC#"$$!"P,滚动盒 -。
结束语 到这里为止，常用的控制已经介绍完

了。当然，这些只是 9 a a !0*$’># 中的一部分，但写一

般的软件已经没有问题了。由于篇幅的原因，我不能介

绍得很详细，只能向大家说抱歉了。 ,);* -
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我国高考制度自 !"## 年

恢复以来，在改革中发展并逐

步走向完善，科目设置、考试

内容、考试形式、录取办法等

方面均经历了较大变化。今年

$ 月中旬召开的全国普通高

校招生工作会议，因关系到新

近高考改革方案的出台而备

受考生、家长及社会各界关

注。高考改革有哪些新举措？

今年高考改革力度如何？国家

教 育 部 网 站 （%&&’( ) )
***+ ,-.+ ./0+ 12 ) ） 会 给 你

满意的答复。

今 年 广 东 省 率 先 试 行

“$ 3 4”高考科目设置方案，

江苏、浙江、吉林、山西四省参

加明年的试点，566! 年左右

全国推行“$ 3 4”方案。“高考

改 革 $ 3 4” （%&&’( ) )
7879+ :.;%+ 2.& ) ）提供了有关

“$ 3 4”方案的详细资料，还

有今年广东省高考招生考试

科目表，可分别按院校、专业

名称等分类检索，另外，“$ 3
4 论坛”栏目中你可以阐述自

己对“$ 3 4”方案的看法。

教育部向社会公开征集高考综合能力测试和语

文、数学、外语试题，以推动高考内容改革的深化，提高

命题质量，引导中学实施素质教育。据悉，$ 月 ! 日公

布征集试题以来，在社会引起热烈反响，一周内即有

#66 余 人 访 问 高 考 征 题 网 站 （%&&’( ) )
***+ 2..;+ ./0+ 12 ) ），并收到 <6 多道试题。在该站点

可以查阅到高考改革及与综合能力测试有关的政策、

方针，征题的具体要求等，并可提出意见、参加讨论。

全国十二所重点院校与七个试点省市今年将完全

实 现 异 地 远 程 网 上 录 取 ， 利 用 中 国 教 育 科 研 网

（%&&’( ) ) ***+ ./0+ 12）建立全国大学生招生远程录

取、学籍学历管理、毕业生远程就业服务一体化的信息

系统。按教育部计划，明年一半左右的省市建立网上录

取系统，566! 年基本建成全国招生网上录取系统。

如 果你是一 位考生 ，首 都在线 的 “高 考专 栏”

（%&&’( ) ) ***+ 5=$+ 2.&+ 12 ) 1;’>&;9 ) ?6$@6#）则对你很

有帮助。其中“考前点拨”可帮助你改进学习方法，提高

复习效率；“考前信息咨询”让你随时掌握高考的最新

动态，准确查询你想了解的院校或专业，解答广大考生

普遍关注的问题；“考生心理咨询”你会得到专家和医

生的细心指导，以一颗平常心迎接高考；高考之后通过

“高考查分”，输入你的准考证号码或身份证号码，即可

了 解 到 你 的 高 考 成 绩 。 武 汉 热 线 的 “ 高 考 专 送 ”

（%&&’( ) ) ***+ *0%;2+ 2.&+ 12 ) *0%;2 ) A.B>;-C;2 ) DA87 )
>2/.E+ %&,）也是个不错的站点，“高考秘诀”、“"F 高考

分析”等栏目会使你受益匪浅；“考前热身”备有三十余

套武汉市最权威的高考模拟试题及 !""F 年各门科目

的全国高考试题、答案。

据了解G 今年全国普通高校招生计划安排 !$6 万

人G 比上一年增加 55 万人G 增长 56+ $H G 是近十年来

国家计划招生增幅最大的一年。同时，今年教育部直属

的 II 所高校及 $I 所已批准进入“5!!”工程的中央部

委所属高校招生实行弹性计划，即按不同地方的生源

情况，这些高校有 5H 的招生计划调节权。

对每位考生而言，如何填报好高考志愿，选择自己理想

的高校和专业，显得尤为重要。目前，我国几乎所有的

普通高校均已上网，分别建立了各自的网站。通过访问

这些站点，可以及时了解各高校的招生信息、专业介绍

等确切资料，以便于考生正确报考。

北京大学主页（%&&’( ) ) ***+ ’A0+ ./0+ 12 ) ）中的

“招生专栏”提供最新的招生信息，想知道各招生专业

的具体情况吗？“学术科研”中有详细的介绍。此外，“北

大一览”带你领略北京大学的百年历史，还有校园风景

和 一 些 老 照 片 等 着 你 欣 赏 呢 ！ 北 京 邮 电 大 学 主 页

（%&&’( ) ) ***+ C0’&+ ./0+ 12 ) ）的“招生简介”栏目，除

了学校的概况等资料外，还对报考该校的广大考生所

普遍关注的问题作了明确的解答。

不多介绍了，中国教育科研网的中国大学与学院

（%&&’( ) ) ***+ ./0+ 12 ) 1@./01;&>-2 ) 02>J.K7>&: ) ） 罗 列

了全国的近四百所普通高校的网址，同时《电脑爱好

者》杂志电子版 L%&&’( ) ) ***+ 1M;2+ 12+ 2.& N 已刊出各

高校网址，感兴趣的网友不妨去看看。

附记：!! ""#$%&’()*+,,-./
01#23456 "#78&’9:’;<=>?@A
BCDEF)GHIJKLMNOPQERSTUJ
RSLVWX()LYZ[QE=\]^B_QE‘a
b&’cdeGfgLhijkF’lm3(nopG
&(qr^QE>stL?@Auvwxy/zJL{
|}~!"9#Q:KL$%&’()*+,L8-~
!>s",./op^0}B_QE12G3&45
6B $%&’(&)*L7:88&9:<9- +,#;<}
$=QE -##;7>)? * GJK/B_[?L@A3
B,[)B_CDEFG)H./LIJKLtMBC
G3NOEPQRGSW^T|UVWr3BCXY
ZZZ [\VWL’]^_‘ab?kcdefgLhM
<ijMklL)3mn*opG^
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使用过 !"# 免费信箱的用户都知道 !"# 电子邮局

的网址是 $%%&’ ( ( )))* !"#* +,%，但是如果有一天别人

告诉你它的网址是 $%%&’ ( ( ##-./0100#，你可能就会

感到莫名其妙了。尽管从域名的有关规定上说，这不是

一个合法的网址，但是在 2+%,3+,% 上，这确实是一个有

效的网址，不信你可以上网试验一下，输入 $%%&’ ( (
##-./0100# 后，它会毫不含糊地把你引向 !"# 电子邮

局。

我们都知道，在 2+%,3+,% 上是用 24 地址来作为主

机的数字标识的，24 地址由一个分为四段的 #5 位二

进制数组成 6每一段是 0 位二进制数 7，把每一段写成

十进制数以后为 8999* 999* 999* 999 : 6其中 999 是一个

介于 1 和 5." 之间的数 7。!"# 电子邮局的 24 地址是

8515* !1#* !5-* !- :。但是这种写法很难记忆，为此人们

采用了“名称”方案，为每一台主机分配一个“标准名

称”，然后再由 ;<=6域名管理系统 7 把这些“标准名

称”翻译成 24 地址。例如 !"# 电子邮局的“标准名称”

就 是 )))* !"#* +,%， 当 你 在 浏 览 器 的 地 址 栏 输 入

$%%&’ ( ( )))* !"#* +,% 时 ， 首 先 由 ;<= 把 它 翻 译 成

8515* !1#* !5-* !- :，然后就可以定位到 !"# 电子邮局

的主机上。

为什么输入 $%%&’ ( ( ##-./0100# 也可以进入 !"#
电子邮局呢？只要经过简单的转换我们就可以看清它

所 表 示 的 24 地 址 了 ： 首 先 把 它 写 成 十 六 进 制 数

>?"/0!!#，然后分为四段写成 8>?* "/* 0!* !#:，再把

每 一 段 单 独 转 换 成 十 进 制 数 ， 就 是

8515* !1#* !5-* !- :。
反过来，我们可以把任何一个 24 地址翻译成这种

写法。例如一个 24 地址为 8@@@* AAA* BBB* CCC:，那么翻

译以后的地址应该为 @@@#5."D# E AAA#5."D5 E BBB#
5." E CCC。

有的时候，这种写法可以迷惑别人，能起到保护自

己 的 作 用 。 如 果 有 一 天 别 人 告 诉 你 一 个 网 址 为

“$%%&’ ( ( !5#F."/0-”，你也不必奇怪，它所代表的 24
地址就是 8/* -!* 51.* 5! :。

其实有许多有趣的网址写法虽然违反了域名的管

理规则，但在实际应用中都是有效的。下面介绍几例，

让我们在看看管理规则之外的精彩世界。

· $%%&’ ( ( 51-* 5!F* !5* 5.0* BGH 这 实 际 是

5.0* BGH 下的一个二级域名；

· $%%&’ ( ( 1#5!* 1#!F* 1#F!* 1#" ( /"0* $%HI 它 的

24 地址是 851-* 51F* 55.* #1 :；
· $%%&’ ( ( 510* !".* "0* !#1 ( J%&* 51"* !1.* "0*

!1!* $%H 在网上寻址时，将忽略 J%& 后面部分的内容，

它的真实 24 地址是 8510* !".* "0* !#1:；
· $%%&’ ( ( !/5* 5.* 5F1* !#- K #.!-#5/#5- (

J%&* !15* $%H 在这种写法的网址中，K前面的部分其实

是校验字段，不予考虑，再忽略 J%& 后面的内容，所以其

24 地址是由 #.!-#5/#5- 确定的，经过转换可以知道

它表示的 24 地址其实是 851-* !-"* !/5* -/ :；
· $%%&’ ( ( ?<L<MNLO=* >LN K -0#5F.P

#/5F1-./05#F1P #-0F5#1-05#F1-01-05!#1-0!1115.5
1!"11 ( B$,BQ%$RS ( R+C,9* $%HI 这个地址的长度已经足

够吓人，在翻译的时候应该去掉K前面的部分，去掉

B$,BQ%$RS 后面的内容，再把P #/ 和P #- 分别改为 / 和

-6P #/ 是用十六进制数表示的 / 的 @SBRR 码值，P #-
也同样 7。这样斩头去尾处理后的十进制数依然有 .#
位，如果你有足够耐心的话可以把它转换成一个十六

进制数，然后取最后 0 位分成 F 段，将各段再分别转换

成 十 进 制 数 ， 则 可 以 得 到 真 实 的 24 地 址

851-* 5!"* !-* !-5 :；
·$%%&’ ( ( #F"-00-.51 ( #-05/# -0/5#0-F-05#5F#

5F#5 ( 5#-0/#5-0/-0#50-5/# ( #00-5-#505-#1-5#-5# (
! ( 在 这 种 写 法 中 只 需 考 虑 第 一 部 分 的 数 据

#F"-00-.51， 把 它 转 换 成 真 实 的 24 地 址 则 为

851"* 5!1* /-* 5F1 :。 "

!
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! 月底，甲 "、甲 # 相继开赛，与此同时，中国足协

和四通新浪共同推出了“中国足球职业联赛”网站，球

迷们又多了一个好去处。其实，有关足球的网站还有很

多，下面我将带大家去游览一番。

$% 中国足球职业联赛

（&’’() * *+++, - ./01230, -45, -6 *）

该站点为中国足球的官方站点，全

面报道甲 "、甲 # 联赛赛况及各轮

次最新消息。它分为两大部分，

第 一 部 分 为 中 国 足 球 职 业

联赛的介绍，第二部分

为赛事新闻。其中，

第一部分包括组

织机构、规程与

规定、甲 " 联赛、甲

# 联赛四大版块；第二

部分包括足协观点、联赛

公告、最新战报、新闻报道四

大版块。该网站秉承了原站点的风

格，简洁明快、内容丰富。另外，最令人

高兴的是它的“录像”栏目，这里有各轮次

的射门集锦、有争议的判罚，甚至有杨晨、范

志毅等球员在国外的入球片段。这里所有的剪辑

都可以在线观看或下载，怎么样，够爽吧！只要你有足

够的硬盘，就完全可以在自己的硬盘里建一座录像

厅。

7, 足球之夜（&’’() * * +++, --’8, -45 * 9(4:’9 * ）

相信没有哪一位中国球迷不知道中央电视台的足

球之夜的，以前只能在每周四的晚上（直播）或周日的

中午（重播）看到，现在好了，你可以随时在网上看到

它，完全是电视的网络版，每周更新。该站有欧洲各国

联赛及欧洲各大赛事的最新报道，关注欧洲赛场的球

迷可以来此看看。

!, 中国足球（&’’() * * +++, -&;61 . 94--0:, 60’ * ）

该站点内容多多，除了甲 " 赛况外，还开设了欧

美足坛、海外华将等。如果你非常关心范志毅、孙继海、

杨晨等在海外踢球的球员的情况不妨来这里看看，包

你满意。

<, 绿茵世界（&’’() * * ==9, ’9&;62&31, 0>3, -6 ）

清华大学 ##? 的“绿茵世界”专谈体育，最多的是

足球。

@, 中国足协

（&’’() * * 7A7, !B, $C$, C * 94--0: * 94--0:;6>0D, &’5 ）

这是中国足协的网站，有足协的介绍、各项赛事的

安排等。另外，中 国足协的机关 报《中国足 球报》

（&’’() * * 7A7, !B, $C$, C * (1(0: * 94--0: * -E’=1//, &’5 ） 也在

这里，别去买报了，省点银子去买球票吧。

C, 中国体育网点指南

（&’’() * * +162, 9;5(/060’, -45 * 9(4:’9-&;61 * ）

如果上面的站点不能满足你的

需要，你可以来这里看看，你会发

现 更 多 的 中 文 足 球 站 点 链

接。

下面给朋友们介

绍 甲 " 诸 强 的 网

站，希望大家喜欢。

$% 大连万达：&’’() * *

+++, 019’1:, 60’ * +16>1
该站由瀛海威信息通信 （大

连）有限责任公司制作。主页面为徐根

宝和万达球员的照片，内容包括足球新闻、

俱乐部简介、教练组、星光灿烂、专家点评、球

迷茶馆、##? 专区、友情快递等。该站速度较慢，喜

欢万达的球迷可要有耐心呦。

开局不利，万达今年还能夺得联赛冠军吗？

有关万达的其它站点：&’’() * * +>DE, F01&, 60’ *
&’’() * *+++, G2$CH, 60’ * ID3F& *+16>1, &’5

7% 上海申花：&’’() * * +++, 9&06&31, 9&, -6 *

该站包括俱乐部、球员及比赛信息等。提供资料查

询，足球论坛。

同万达一样，它的速度也比较慢，需要耐心等待。

有了拉扎罗尼，申花就一定能拿联赛冠军吗？

其它站点：&’’() * * +++, 60190, 60’ * I 9&94--0: *
&’’() * * 9&06&31-/3=, 94;5, 60’ *
&’’() * * +++, J1/;, -45, -6 * 5F&450 * 9999 *

>0E13/’, 9’5

!% 北京国安：&’’() * * +++, -&;619(4:’, -45 * 23416 *

=K . 21-=/, &’5
北京国安是国内最早建立主页的俱乐部。这里有

国安俱乐部的发展历程和国安队的最新情况，并可查

找国安将士的个人档案，国安球迷更可以在“球迷论

坛”栏目中为国安队出谋划策。据我的经验，速度一般。

永远争第一的国安今年能如愿吗？

其它站点：&’’() * * +++, -&;61:41>, -6, 60’ * 9(4:’ *

E44’=1// * K;11 * =K21 * =K21/, &’5

<% 四川全兴：&’’() * * +++, E- . L316D;62, -45 *
全兴队的网站刚刚建成，包括俱乐部介绍、点将

台、HH 阵容、新闻、HB 甲 " 战绩、精彩瞬间及球迷聊天
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详情请参见电脑爱好者网站详情请参见电脑爱好者网站

室。该站速度较快、设计美观，是甲 ! 各俱乐部中网站

建设较好的，建议大家都来看看。

黄色旋风到底能刮多久？

其它站点："##$% & & ’’’( )*)#+( ,*( *- & ."+-/)/ &
0$12#) & 311#4,55 & #+#5/( "#65
"##$% & & ’’’( )+*"7,- 8 )1**/2( *16 &

9: 青岛海牛队尚未建立自己的官方站点，我只知

有一个球迷为他心目中的英雄建的家：

"##$% & & ’’’( ;/1*+#+/)( *16 & .151))/76 & <<=> &
这是原就读于美国纽约大学应用物理系的蒋洪波

为家乡球队——— 青岛颐中海牛足球俱乐部建立的网

站。这里除了介绍球队将士、报道海牛最新战况外，还

收集了大量有关海牛的文章，海牛的球迷快来看看

吧。该站速度一般，有时连接不上。

一个西德尼就让海牛乱了方寸，估计海牛也牛不

到哪去了。

<: 重庆隆鑫："##$% & & ’’’( ;1?1?1( *@( *- & *@ & "A &
这个主页也是新近才建好的，包括世纪之战、

评头论足、每轮竞猜、甲 ! 征程等栏目。该站建在悠

游搜索引擎上，速度自然不慢，且该站的“新闻”栏

目办得不错，值得一看。

李章洙能否让重庆隆鑫崛起，恐怕不止是时间问

题。

B: 武 汉 红 桃 C： "##$% & & ’’’( ’7",-( -/#( *- &

’7",- & )1**/2 & A/D,75#( "#6
此站点包括 EFG0、赛场传真、排名积分、教练

评球等栏目。总体来说，还算精美，速度也还可以，

只是更新太慢，现在还“遥望法兰西”呢。

今年红桃 C 的日子恐怕不好过，能否保级很难

讲。

=: 山东鲁能泰山："##$% & & ’’’( 1-5+-/( H-( )A( *- &

#"+2AI$,2#? & 57-/-; & +-A/J( "#6
这个主页包括攀登之路、教练写真、球员档案

等栏目。该主页做得并不精美，速度一般，但“扬

山东‘泰山’精神，振电力‘铁军’雄风，争中国足

球第一”的口号却道出了泰山人的雄心。

鲁能泰山能完成冲刺三甲的目标吗？我们拭

目以待。

K: 吉林敖东：

"##$% & & ’’’( #6H#2,A/( *16 & )1**/2 &
这个网站包扩俱乐部介绍、球员介绍、球迷论

坛等栏目，其中最为出色的是它的主页面上始终

有一个四处飘动的足球，点击它即可进入球迷论

坛。该站速度尚可，设计巧妙，内容丰富，网站排名

要比联赛排名好得多。

LM: 深圳平安队："##$% & & ’’’( $,+*( *16( *- &

D11#4,55 & A/D,75#( ,)$
这个站点远比我想象中的要好，第一次登录，就被

它吸引住了，它的内容用一个字概括“全”。主页面正中

写着球队的口号：不靠天，不靠地，靠自己，平安队，拼

了。如果中国足协不推出联赛官方站点，那么平安队的

网站当数第一。

其它站点："##$% & & ’’’( )ND11#4,55( *16( *- &

LL: 天津泰达："##$% & & ##D*( 1-5+-/( #H( *- &
这里有俱乐部、球员及教练的介绍，还有一些世界

级球星的档案，有球迷协会，还有泰达的队歌供球迷下

载。该站速度较快，泰达的球迷一定要来助威呦。

连平申花、万达、泰达仍需努力。

其它站点："##$% & & #/A,D4( ?/,"( -/# &
广州松日、沈阳海狮、辽宁抚顺等三队的网站没有

找到，如果你知到，别忘了告诉我呀。 "

$ %&$ %&
’()*!+,-’()*!+,-
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咳！！有完没完，我都上网 ! 个

小时了，转来转去怎么还在这个画

面呀？？不对，原来主题不同了，开

始是旅游港，然后是笑话广场，接

着是软件精品廊。"#⋯⋯不错不

错。哇！还有好多好东东！！除了

一开始看到的，还提供了桌面系统

站、体育站、游戏站、曼联热报站、

网络教学站、华语新闻、热驰网络

调查、软件下载排行榜等各种各样

深 得 网 友 欢 迎 的 $% 个 资 讯 子 站

点。首页集中了所有站点最新的信

息，还每日更新？！呵呵，&’’(#)*(
试试行不行，嘻嘻，&’’(#)*( 成

功！明天还要再来看！：）“+&, 免

费留言系统”，“站点访问统计专

家”，“心动票选”，这么多免费的东

西呀，赶快注册一个！讨厌，我要的

名字都没有了？才推出不久呀，看

来申请的人好多。这个留言系统不

错，图形美观，界面合理实用，什

么- 还要推出个人化定制，那岂非

真正拥有自己的论坛了？哦？这里

更好，中文连轩把所有申请的留言

系统根据分类和留言的人数来了

个排名，想和什么类型的人打交道

都方便多了，看看电脑类先，高春

晖的留言本，联众游戏这些著名的

站点都排在首位。随便上这些国内

知名的站点瞧瞧⋯⋯

奇怪，这些著名站点上怎么都

出现了“个人化调查”这个显眼的

图标？？进入其中，看个明白！原来

是 中 文 热 讯 ./0012 3 3 4445
6789075 :’#;。认真看看这个才“出

世”半年就被评为“<% 中国十大商

业站点”的中文网站。与许多商业

站点不同的是，他不是内容繁多、

眼花缭乱的资讯内容，而是一个非

常简单的选择连接进入目的网站，

这样的分类很适合大众口味，“中

国首家目的站点”的头衔令许多网

友慕名而来。

说起中文热讯的崛起，不能不

说说其为网友服务的路线以及贴

近需求的服务项目在其中发挥的

重要作用。首先是热讯统计专家的

脱颖而出，然后推出心动票选，出

乎意外的每个月 = 万多投票的主

页投票系统再次让它为大家所认

识，紧接着为网友所欣然接受的是

+&, 免费留言系统，然后推出非常

强大的免费 ")9>>980 系统以及个人

化网络调查⋯⋯

在 $<<% 年，国内 ?,@ 的竞争

达到了白热化，许多 ?,@ 都花尽心

思推出许多栏目以增加自己的用

户数量，都在不断地推销自己的网

络服务。但中文热讯走与众不同的

创新路线，本着网络不是推销而是

吸纳的思维，制作出一个个为网民

喜欢的免费项目，结合技术优势，

资讯站点一个接着一个的推出，形

式多样的互动栏目吸引了不同兴

趣的网友群体。

转眼进入 $<<< 年，国内互联

网经过两年多的培育，互联网市场

已经有了一些新的特征，即网络由

以往单一的电信系 ?A@ 公司的投

资建设，到如今一批新兴而具有活

力的 ?,@、以及具有影

响的大容量个人主页的

涌 现 而 形 成 多 元 化 局

面。不容忽视的是，这些

新兴 ?,@ 以及大容量的

个人主页往往拥有着庞

大的网上访问量和较高

的知名度。这一切，构成

了网上创业的新基础。

正如许多 ?,@ 们认

同的一样，$<<< 年是众

多 ?,@ 们做饼的年头，

站点间合作显得格外重

要。中文热讯建站初始

就展开了广泛的联合，

首先集结了 B 个中国顶尖的个人

主页成立广告联盟，通过其自身站

点的知名度和专业优势，以“联合

舰队”的形式寻求网上广告的投放

主，据热讯负责人介绍，该广告联

盟 的 站 点 群 日 访 问 量 高 达 C% 万

次，毫不逊色于国内任何一家大型

的 ?A@ 或 ?,@。另外，其相对低廉的

广告价格已经吸引了几家广告代

理商和一些广告主，并称其广告性

价比是“具有震动性”的。

$<<< 年是政府上网年，细心的

观察者不难发现，信息产业尤其是

网络产业正在起着微妙地变化。不

只是政府可全面提升效率以及迎

接时代的节拍这一意义，还极有可

能带来“<< 网络火一把”的局面。

让我们拭目以待，看看众多

?,@ 新贵在 $<<< 年会有什么令人

惊讶的举措吧！ "



!"#$

!""" # !$

!"#$ ! " #$%&’ ()*+ ,-$(. ,(. ()*

·%%·

&’()*+(,-.&’()*+(,-.
上网以后，我和一个叫做 !"#$ 的家伙保持了一段

时间的联系。一天晚上，刚到聊天室他就要求我和他

私下聊天，出于尊重，我只得从命。

只见屏幕上出现这样一行字：近日从网上拜读了

你的大作，许多提法都是我想说的，能否在落款上加上

我的名字%评职称缺少论文哟 & ’ (
我感到挺吃惊，因为我和他素不相识，只是网遇而

已。于是我有些冷淡地敲入下面的字句，本意是想知

道替他署什么名字：

& ’ ) 你是谁%
屏幕上即刻蹦出一句：

& ’ * 我是 !"#$
作品署网名，对于评职称有什么意义呢%我觉得受

了戏弄，忍不住回敬道：

我知道你是 !"#$+ 我的意思是你以为你是谁%& ’ ,
一阵沉默以后，屏幕上出现了一些省略号，我猜想

那家伙一定噎得够呛，赶紧键入下面的内容&
& ’ ) 算了，告诉我你的真名，我让你当第一作者

屏幕问道：

& ’ 那么你排第几%
我回答：

& ’ - 当然排第二啦

谁知道那家伙并不领情，返回的字句赫然竟是：

我的意思是你算老几%& ’ .
我赶紧退出了私人聊天室内，怕实在忍不住会随

手敲入 /0.。 1B/01 2

/0/0 !"#$%"$#!"#$%"$#
我 与 -3,4534, 的 第 一 次 接 触 完 全 是 因 为 舍 友 小

刘。其时他整日迷醉于网中而乐此不疲，一回宿舍便

什么“鸡”呀“猫”的，还有什么“伊妹儿”等等说个没完，

甚至还大放拙词：如今的信息时代，(6 机已是昨日黄

花，网络时代正大踏步走来，不上网终归一个井底之

蛙，新时代的文盲是也。怎么说我也是个电脑爱好者，

外加几年的专业知识，还能随便与文盲沾上边，一席话

让我直冒火，待我到网上溜达一圈，也去见识见识他这

个知识哲人的生活方式，再与他论辩。

第一次的上网经历就这样地过来了，我当时被他

在网上的操作搅得眼花缭乱，不知所措，一会儿是北

京，一会儿又到了上海，刚一眨眼又去了美国，真是网

际旅游全然不费工夫。这时小刘便让我坐下操作，他

在边上给我讲解，还戏说是扫盲。由他说去吧，这回我

是真的被网上世界所吸引。没过几天，我就被他同化

成为一只名副其实的“网虫”了。

也难怪“网虫”繁殖得这么快，没办法，谁叫 -3,457

34, 有那么大的吸引力呢。好是好，但网上潇洒世界游

的同时，我也有些不安，终归是学生，基本上没有脱贫，

玩这新鲜花样还不得勒紧腰带% 当然“面包会有的，一

切都会有的”。在 889 上畅所欲言，何其乐也，大家讨

论问题，交流经验+ 共同学习，共同进步，也是一大好

事，我从中获益不少，还解决了曾经困扰过我的几个电

脑应用中的难题呢。

接下来我便在宿舍申请入网了。自然就有了几个

自己的“伊妹儿”。她们现在是各司其职，任劳任怨。作

为老大由于是 -9( 推荐来的，自然得到特殊的照顾，她

主要负责处理我的日常正式文件；老二供我交友使用；

老三和老幺也是功不可没，她们分别作为我个人主页

的留言箱和处理一些繁杂的信件。有了这些可爱的“妹

儿”，现在与世界各地的朋友交流起来真是既快捷又方

便，而且还便宜。我一边学习英语，一边了解了他国的

风俗民情，现在谈起欧洲大陆的一些礼仪，我会讲得头

头是道，说起来还得感谢 -3,4534, 这个世界大舞台。

网上安家如今再也不是什么新鲜事了，舍友小刘

整日在我耳边念叨要建一座高楼，我便也筹备着。这

不，前几天我就在深圳落了户。不过添置家具还确实有

些麻烦，既要好看又要实用，关键是要将客人留住，够

难的。这件事情上还多亏了网上的一些朋友，昨天有人

给了我一只箱子（留言箱），今日又有人送我一张大幅

图片，以示祝贺。可见网上的生活也蛮温馨的嘛。大家

虽然未曾谋面，却心心相通，彼此互相照顾，互相帮助，

情意深似海，网上爱无边。

随着我网友的不断增多，写信也成了我日常生活

中不可或缺的一件大事，有时信太多，一一回复也有些

累，真是苦乐参半。不过有一件事还真有些头疼，女朋

友琨现在整天抱怨我分配给她的时间太少，还怀疑有

第三者。为了证明我的清白之身，我便在 889 上紧急

求援，不日便得到网友建议：设法使她也成为“网虫”。

真是好计策，第二天我就付诸实施，这次我略施小计便

将她轻松同化，这下子我们俩便可以比翼双飞，逍遥网

上游了。 12X 34 2

主持人：醉心客
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目前在 !"#$$ 之后，下一代的内存标准一直是业

界非常关心的事情。虽然 %&’() 力推 *+,-./ 为下一代

的内存标准。但是由于目前周边环境以及 *+,-./ 架

构产品价位存在的问题，使芯片厂和主板厂商大多持

观望态度，加上 %&’() 目前唯一支持 *+,-./ 内存的

01$ 芯片组要延迟到 #222 年 2 月才推出，因此 *+,3
-./ 内存至少要在 1$$$ 年下半年才有机会逐步占领

市场。

据

威盛电子亚太区市场行销经理郑永健先生表

示，威盛电子十分看好 !"#44 规格的市场前

景，因此成立 !"#44 联盟，并借以推动 !"#44
规格产品的发展。由于 56*78 制造技术的

改进，所以原本 #$$89: 频率的 56*78 可

以提升到 #4489:，但是生产成本却没有太

大的差距，因此 !"#44 56*78 的价位将

与现在的 !"#$$ 56*78 相近，采用支持

#4489: 外频的芯片组、主板和 !"#44
56*78 所构造的 !"#44 环境在性价比

上具有相当的市场竞争力。威盛电子与

各内存厂商的这项合作，吸引了相当多

的内存供应商和模组制造商，纷纷询问

加入该标准制定团队的可能性，预期会有越来越多的

厂商共同参与这一研究联盟。据威盛电子表示，威盛

电子将会向整个产业公开其研发的过程及成果。据美

光（8;<=>&）半导体表示：!"#44 是 !"#$$ 的自然延伸

且具备了相当的价格竞争力。对 8;<=>& 来说，研究制

造 #4489: 56*78，是个必然的发展趋势，完全符合

该公司现在的低价策略并促使消费者享受到价格与效

能上的实质利益。 ?!" @

’()*+,-./
近日，爱国者“小精灵”笔记本型键盘在市场上引

起众多经销商和用户的关注。

爱国者“小精灵”采用笔记本的工艺，手感极其舒

适，体积小摆放自如，因而备受用户喜爱。“小精灵”

在较小的体积下就能实现普通键盘的全部功能，为桌

面空间紧张的用户创造了良好的使用条件。采用笔记

本键盘专用的弹力材料后，“小精灵”可以在保证使用

寿命的同时使得手感轻柔适度，长时间使用几乎没有

疲劳的感觉，这就解除了许多长时间使用键盘用户的

困扰。

现在，越来越多的人在挑选键盘时开始注意手感

是否舒适、操作时能否做到摆放自如随意使用。然而传

统键盘由于技术、工艺所限，难以满足用户的需求。笔

记本型键盘则恰恰满足了这类用户的需要，她的诸多

特性有望被越来越多的用户所接受，从而使笔记本型

键盘这种高档键盘的市场份额迅速扩大。把笔记本键

盘用在台式 !" 中，这种创新的革命拓宽了高档键盘

市场的思路，给玩家带来了灵巧舒适的使用感受。

?!" @

01234%%%56789
旨在让更多的中国大众在健康的条件下享受到高

品质的产品A 美格科技与华旗资讯联合在京宣布B 美格

将于 #222 年 C 月 # 日起对其市场需求最大的三款产

品 DEC$$FA 6EG$$( 行 DHG$$F 实施降价。据悉A 降价后

的价格分别为 #222 元A 1G22 元和 4222 元。这一降价

行动使目前采用高档 特丽珑显像管的 #C 英寸极品

DEC$$F 进入 1$$$ 元以内的价格区间。而 DEG$$F 的降

价也将近一步提升高品质大屏幕显示器的购买力。

作为“222 金牌计划”的一部分A 在产品降价的同

时A 美格在研发A 生产上也出

台了一系列新的举措 A
并 以 先 于

降价 实

施 。 据

悉A 美格

已 与 日

本的一家

知 名 公 司

缔 结 了 战

略联盟 A 双方

将 交 流 最 新 研 发

成果A 共同生产基于

特 丽 珑 显 像 管 的 显 示 器 产

品。此外A 美格还与东芝达成战略联盟A 以完善其商用

形显示器产品系列A 最近刚刚推出的 6EG$$( 就是这一

联盟的首枚成果。在原有的安全规范基础上A 美格将继

续坚持全球统一产品标准A 采用更严谨且符合国际公

认的各项安全标准。

另据悉A 结合“222 金牌计划”A 美格将全面运作A
以期将其研发A 生产A 销售A 服务以及产品性价比提升

到一个新的高度。该计划的顺利实施将使中国大众可

以以较低的价格使用高品质的产品。 ?!" @
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!栏目主持 臧捷

上海 !"# 除了 "$%&’()!价格有一定幅度下降

外，其它产品只是小幅震荡。*+,- 的 !"# 销量开始上

升。等待已久的升技 ./0 12 - 终于到货，上市价为

3+-- 元，受到它的影响，升技 .40 主板价格降到千元

左右，使得两款产品都保持热销，同时 5/ 芯片组的

560 到货也给升技品牌爱好者多一种选择，售价不到

千元，不少主板也受波及纷纷减价，有几款，如技嘉

./!、微星 030+ 已降到千元以下。

继华硕产品全线调整后，!789:;<8 系列产品也

开始全线促销，产品波及声卡、显卡、!= > 7?6、6?@
=86、音箱并提供在指定商家以旧换新和打折的活

动，其市场上少见的 "!; 接口的 .9A*488 和 "$B)$@
C’D1 显卡深受升级者的青睐。在上海 33-- 元左右就

可以买到华硕或创新的 :A: 显卡产品。新一代的显卡

尚未露面，倒是有少量 "!; 接口 E1--（*=）物以稀为

贵要价 31F- 元。

硬盘市场除了 ;.6 大容量硬盘不断降价抢占市

场份额外，*$DGD&$ 金牌家族的巴厘三代也红红火火地

平价上市，据称其拥有 H2 -)I 平均寻道时间和 J31K.
缓存，还是支持 #L&BD 9:9 ++，抗震能力也颇佳。

上海的 ;*=A 安装推出更优惠的条件（提供 A: >
"M#* 和廉价内置适配卡以及上网时间），如果不挑剔

的 话 ， 购 置 全 套 ;*=A 套 件 花 费 与 一 台 普 通 J0K.
6NC$) 相当，且由于 A: > "M#* 的缘故还可独立使

用普通电话机上 ;*=A 线路，此举带动了低迷一时的

;*=A 市场。 O#$ %& P

·上海市场· ·上海市场· ·上海市场·
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流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 $%&&& 年 ’ 月 () 日采价 P

种类 规 格 价格 O元 P

主

板
内

存

硬

盘

显
示
器

显

卡

声
卡

"! J-- Q RJ- 0-J- Q +HJ-
""+-- O散 P FF-
赛扬 +--9 保超 RJ- ILN&3 FJ-
K0 > 1 +J- O散 P 0J-
中凌 01R3 O带声卡 P 33J-
升技 .40 3-J-
梅捷 0.9 S 3-R-
磬英 ./+ FF-
31F6. *=796 "! > 3-- 31--
0R6. *=796 "! > 3-- J+-
+16. *=796 1,-
火球六代 0T RE. 3+R-
火球七代 0T RE. 3+--
;.6 =$IU&NV 3-T 3E. 3R+-
W= 0T 1E. 331-
美格 ,--$ 1H3-
美格 J--: 11F-
三星 ,3-* 10--
三星 J3-. 30R-
MEJ1-*; 31J-
帝盟 :A:306. Q F6. 33J- Q ,--
小影霸 :A:O306.P HF-
耕宇 <NNCNN" FJ-
6E9 E1-- ,J-
创新 *. M’X$Y XDL($ ,+-
帝盟 6/+-- Q 6/1-- Q *H- ,F- Q 0F- Q +1-
中凌 ,1R9 3,-

!;4 病毒还在大面积继续传播 在 R 月

10 日，我们又看到了悲惨的一幕，大量的 "!
机在 !;4 的肆虐中倒下，众发烧友“哭”声一

片。 因此，这两天，市场上的一些经销商都在

忙着同一件事——— 为用户修复主板 .;?*。而

台湾大众（Z;!）的几款新主板则显示了一定的

优 势 ， 其 !M+3（R+-M/）、 !"335（RR-5/）、

K50--- > <（9VNLLN "7?P、<.0-3ORR-./）结合了趋势

科技（"! > !’LL’%）的防病毒技术，具备周到的 .;?* 开

机病毒检测功能，基本能够预防目前存在的多种病毒，

开机时提示，达到预防病毒侵蚀的目的。微星的 030+
遭到了一些用户的针贬，主要是它的 !"# 自动测温装

置，在 !"# 上的卡子很容易被震动下来，搭落在主板

电路上导致主板烧毁，请务必小心。 O’() P
硬盘价格继续下降 J- 元之多 大容量硬盘的出

现给玩家带来了福音，;.6 的 3-E. 硬盘销售火暴，且

运行十分安静，并且发热量在同级别（转速）中相对较

小。火球系列从 8M 到 8/ 在发热和噪音方面都有不小

的进步。随着 F 代火球的上市，超频性能较佳的火球七

代变得抢手，已不容易买到。希捷的硬盘依然没能改变

发热量大的毛病，用户使用时要多加小心。 O’() P
华旗服务又有新作 据悉，华旗资讯正式推出爱

国者系列光驱，并将采取捆绑销售的方式将其投入市

场，爱国者系列光驱将破天荒地采用一年保换的售后

服务政策，这在光驱市场尚数首次。华旗资讯称其起始

速度为 R-/ 的光驱产品在速度、读盘能力以及综合性

能上都处于世界领先地位。目前，华旗还计划在今年陆

续推出更高倍速的爱国者光驱新品，不久后还将会有

=<=。华旗资讯准备将其目前市场销量最大的 +3-3 和

++-3 机箱作为与光驱捆绑销售的标配机箱，与长城电

源分别构成 F3-3 和 F+-3 两套组合，共同推向市场。并

形成三强联手的竞争态势，共同为产品内涵增值。由于

捆绑销售的产品往往是集中流通，采用相同的渠道，可

以有效地降低运作成本，广大用户因此也可以比单独

购买更为优惠的价格同时拥有这套组合。
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!"#$#%" 新 推 出的 巴 厘 三代

较前期产品性能有较大提高，不

过外包装很难分辨。最好的识别

方法是核对硬盘的型号，新上市的四款型号如下：
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!"#$#%" 新 推 出的 巴 厘 三代

较前期产品性能有较大提高，不

过外包装很难分辨。最好的识别

方法是核对硬盘的型号，新上市的四款型号如下：

信息提示
!"#$#%" 新 推 出的 巴 厘 三代

较前期产品性能有较大提高，不

过外包装很难分辨。最好的识别

方法是核对硬盘的型号，新上市的四款型号如下：

信息提示

&%’(’)*#
+,-./0!1
(’)*
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+,-./0!1
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+,-./0!1
)’*’*
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+,-./0!1
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·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

广州硬件行情 !"### 年 $ 月 %& 日采价 ’
种类 规 格 价格 8元 9

光
驱

(
)*

显

示

器

:!; ’<*（盒） )=**
:!; (**（盒） 3’**
:!; (<*（盒） ’3(*
:" ; (<*（盒） ()<*
!’4* ’**.（散 > 盒） =3* > =<*
?= ; 3 > ’<* 8散） ==*
?= ; 3 > ’2* 8盒） @**
?= ; 3 > (** 8散） )3’*
昆腾火球 2 代 25 (67 )’’*
昆腾火球 2 代 (5 ’67 )*)*
昆腾火球 4 代 =5 (67 )3**
07+ A"&B&%#C)*6: 8)*5 )6 > <(** 转 9 )(=*
07+ A"&B&%#C)*6D: 8)*5 )6 > 43** 转 9 33**
希捷 巴厘 =5 (67 ))**
希捷 巴厘 25 =67 )34*
’3+7 !AE.+ ; )* 34*
=(+7 /6! 4F <(*
)32+7 /6! 4F )*2*
美格 DF<**1 332*
美格 4**, 3@2*
美格 DF4**1 ’@@@
三星 <)*7 )=’*
三星 4)*! 3=**
G,H I<** )=<*
飞利浦 )*46 3<4*
/6 <4J )(2*
/6 44J 32<*
华硕 ’=D (2*
华硕 (*D <)*
源兴 ’=D (<*
三星 ’3D (3*
.H,E ’=D (<*
索尼 <DAIA ))2*
松下 <DAIA )*’*

硬

盘

内
存

IKK-KK’ 的上市当属近期城中热点。率先

与我们见面的是小影霸 IKK-KK’ 3***，)=+7
!AE.+ 售价 )’** 元左右，比预期的要低，价

格与 1G1 接近。由于 ’ALM 收购了 !17 以后，

所有 IKK-KK 显卡均由 !17 自行生产，因此小

影霸的这块 IKK-KK’ 实际上也是 !17 的 N,+
产品。!17 在国内也许不是那么多人认识，但在欧美

地区却是久负盛名，品质绝无问题。同样获得 !17
N,+ 权的还有丽台和华硕，由于实际上是同一产品，

估计两者上市后价格也和小影霸相当。笔者向第一时

间购买了这块卡的朋友了解过，IKK-KK’ 3*** 的性能

并不突出，可能是驱动程序的问题，也可能是因为目

前的游戏不认 IKK-KK’，不过，这都可以通过升级来获

得解决。此外，IKK-KK’ 3*** 的超频表现相当出色。当

然，你也可以等 IKK-KK’ ’*** 上市后再购买，相信大

家拿到这期杂志时，IKK-KK’ ’*** 的先头部队已经登

陆。从小影霸 IKK-KK’ 3*** 的价格来看，IKK-KK’
’***（)=+7）也不会贵到哪里去，当在 )2** 元以下。

美 格 DF4**1 显 示器的降 价是城 中另一 热点。

DF4**1 原来售价为 (@2* 元，这次降价一下子便降到

了 (*** 元以下，降幅近千元。DF4**1 虽然不是什么新

产品了，但却一直是美格的代表作，在国际上屡获殊

荣。由于 DF4**1 采用了“特丽珑”显像管，而且通过了

1HN@3，因此目前这个价格确实十分具吸引力。至于美

格的另一主打产品—DF<**1，至截稿这天笔者打电话

到讯威 8美格华南区代理 9 了解，暂时仍未有降价的动

静。但已有消息说 DF<**1 也将会降至 3*** 元以下，

时间可能是五一以后。近期关于美格显示器的争论很

多，其中一个争论的焦点便是国产化问题。确实，美格

目前已由进口整机变为进口组件，但只要品质把住

了，这并没有什么坏处，成本的降低正是这次降价的

前提。事实上，目前电脑零配件已找不到多少是在原

产地生产的，而在泰国、马来西亚、印尼等地生产不见

得就比国内生产的要好。“+#-" JO HPJO#”反而让我们

多了一条选择的理由：支持“国货”。 !*+ ,-. "

上海硬件行情 !"### 年 $ 月 %& 日采价 ’
种类 规 格 价格 8元 9
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显
示
器

硬

盘

内

存

(
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声
卡

显
卡

&KQ%)
RD

华硕 7D :37 ; S )3’*
升技 7D 7D= 35 * )’3*
微星 7D =)=’ > 含声卡 @2* > ))=*
技嘉 7DH > 7D, @=* > ))**
.!T! :37 ; A! ((’*
柏能 ((*RD8含声卡 9 4@*
.!T! +,787D9 )*2*

.+A ?= ; 3 > ’** 8散 9 <@*
0G1,/ 赛扬 ’’’ 8盒 9 =2*
:"O%JUV !’<* )<3*
:"O%JUV !(** 8盒 9 3(2*
:"O%JUV " (<* > <** ’@2* > =32*
=(+7 !AE.+ :H ; )** =’*
=(+7 ?0G6+.D :H)** 8 ; 2 9 =(*
)32+7 ?0G6+.D :H)** 8 ; 2 9 )(**
)32+7 !AE.+ :H ; )** ))@*
WA =5 367 ))@*
!1 =5 (67 巴厘二代 ))<*
昆腾火球 =5 (67 )3@<
昆腾 25 (67 )’4*
昆腾火球 (5 <67 !H!0 )@2*
:X0/0:! )*<. 8)<Y 9 )((*
:X0/0:! )*468)4Y 9 3’<*
!.+!TG6 <**Z [ 8)<Y 9 )=<*
!.+!TG6 4)*!8)4Y 9 3(3*
/6 440 8)4Y 9 3<2*
HC"#%J\" 1G18)=+79 ))<*
创新 IKKAKK3 82+79 )*<*
HC"#%J\" ,DD1E,+, :H0 (+7 (3*
.!T! . ; I’3** > )=+7 @=<
+6. 63**/, 42*
A0.+NGA !@* ’=*
HC"#%J\" /J\"] I./T, 4@*
创新 =( :H0 3)*
创新 !7)= )@<
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随着电脑业的飞速发展，贵族身份的笔记本电脑

也渐渐地飞入了寻常百姓家。特别是前一、二年前生产

的笔记本电脑，已从原先的二、三万元降成了现在的几

千元，这给我们这些想拥有一台笔记本电脑尝尝鲜的

电脑玩家带来了机会。

现在的二手笔记本市场可谓是龙蛇混杂，质量高

低不同。型号从 !"# 到 $!、品牌从东芝到 %&’ 均可见

身影，价格也从六、七百元到六、七千元不等。所以，请

没有接触过电脑或对电脑知识知之甚少的朋友在购买

二手笔记本电脑时一定要慎重。如您确实喜爱二手笔

记本电脑，那么购买时请找一个电脑高手陪着您，以免

给您带来不必要的经济损失。

购买二手笔记本还需要注意两点：首先，二手笔记

本电脑虽然价廉，但它还是比同档次的台式机的价格

高得多，如您购买它不是以移动办公为目的，请您还是

慎重考虑，因为花同样的钱您可以买到比二手笔记本

电脑配置高得多的台式电脑。其次，对于二手笔记本电

脑，应根据您的需要本着够用、好用即可的原则，不必

追求更高的档次，更好的性能，否则的话，你还不如买

台新机，其售后服务及维修将更加有保障。

购买二手笔记本电脑的四个要点

一、机壳、显示屏：机壳，请认真检查笔记本电脑的

外观，其检查重点为有无拆卸过、碰撞过，有无开裂之

处。若发现问题，不管其价格多低也免谈 (但有一些轻

微划痕除外 )。显示屏，笔记本电脑的显示屏是平板液

晶显示屏（*’+），这种显示屏在对比度和色彩方面尚

不能与阴极射线管（’,-）显示器相比。现在普遍使用

的 *’+ 有两类：即双扫描无源阵列彩显（+.-%，俗称

伪彩）、有源阵列彩显（-/-，俗称真彩）。+.-%（伪彩）

结构相对简单，生产成本低，只能显示一定的颜色深

度，图像比较暗，对比度低，视角小，反应速度慢，不适

合显示高速视频节目和游戏，只适宜文字处理和静态

图 像 操 作 （ 大 部 分 二 手 机 皆 为 +.-% 显 示

屏）。-/- 的性能就正好与 +.-% 的相反，它是

目前最好的 *’+，效果接近 ’,-。上面谈到

*’+ 的种类，是让您对 *’+ 有一个大概了

解，但在购买二手机的过程中，*’+ 的挑选重

点是看色彩、查划痕、找失效点（即 *’+ 的坏

点）。失效的像素表现为黑色（不透明）、白色

（透明），或者固定于某种色上面。一旦发现此

类问题，请尽量更换（在边缘的失效点视觉影

响不大）。其查找的方法是：在窗口之下设置不

同的单背景颜色，看颜色是否发花，有无严重

划伤，失效点的多少，位置等，并仔细查找。在

+0. 情况下，请带一看图软件如 .&1，再找几

张单色的图片放在软盘中，然后通过运行看图

软件查看软盘中的单色图片以检测上述内容。

二、硬盘：它不同于显示屏，您无法通过直观观察

了解其优劣，而只能通过软件的方法加以检测，检测软

件可用 .’1%+2.3、+4、%0,-0% 等。.’1%+2.3 最

好找，但检测不完全，在其运行通过后可用 +4、%0,5
-0% 再扫描一下。+4 用时较长，%0,-0% 费时较

短。在扫描时您可不能心不在焉，眼睛要盯着显示屏上

显示的硬盘的簇区。扫描时光标移动一定要顺利匀速，

如果哪个簇区用时间过长，说明该簇区一定有问题，就

算通过也不能要。

三 、 内 存 ： 二 手 笔 记 本 电 脑 的 内 存 从 647 到

8947 均有，但请尽量选内存大于 "47 的，最好是

6#47 以上。内存请在购买时就加足，不要听信商家所

说的以后再加的鬼话。因为有些笔记本电脑的内存比

较特殊，现在早已停产根本没法配。否则，您的笔记本

电脑装 :2%+0:. 或上网浏览，其速度只能是蜗牛中

的蜗牛了。当然，如果您不想通过它上网，就可适当降

低内存量，但最低也不能少于 ;47。

四、其它：请打开一个字处理软件，如窗口中的写

字板，+0. 下的 &+2- 等。试一下键盘上的每一个键是

否可用，指点设备（即鼠标）是否灵活，内置的软驱、光

驱、声卡、调制解调器等是否可用，请一一试用，只要是

电脑内的设备都不能忘记，否则，您就等着后悔吧！

请尽量取回经销商处笔记本电脑的附件：如电池、

电源线、显卡、声卡、通讯卡的驱动程序。驱动程序若是

实在没有也不要紧，您可到您购买的笔记本电脑厂商

的网站上，下载该型号电脑的全套设备驱动程序。

最后说明一个特重要的事项，二手笔记本电脑一

般都有二三个月的保换（修）期，请您叫商家把保换

（修）期写在发票上，并且在此期间用足您的二手笔记

本，争取发现所有的隐藏问题。若过了保修期，您再想

修理这类电脑特别是硬件部分的故障可就麻烦了。

希望我的这些经验对您有用，祝您好运！ "

:;’()<=:;’()<=:;’()<=
>?@AB>?@AB>?@AB
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自电脑进入家庭以来，我们就一直梦想着电脑能

够发出更加传真传神的声音。从 !" 喇叭的滴答声到

廉价塑料音箱的破哑声，相对于电脑其它硬件的发展

速度而言，!" 音响的脚步实在是保守而缓慢的。这和

我们对 !" 音响越来越高的要求和期望殊不相称。在

世纪末之际，!" 音响开始有了长足的进步，随着以创

通 #$ %&’(！为代表的 !"& 声卡的出现，我们坐在电脑

桌前聆听天籁之音已经不再是遥远的梦想。

然而要得到纯正的音乐，则需要一套好的回放设

备。而现实却是，许多人可以慷慨地在显卡和显示器等

视频部分上花上三四千元，却又吝啬地将音频部分的

支出限制在两三百元以内。在笔者看来，这实在不能说

是均衡相称的配置。其实，如果您是电脑和音响双料发

烧友，您会同意好的音响会比大的屏幕更能表现深刻

内涵、展现震撼效果。音频的地位理应与视频平起平

坐，我们有必要对 !" 音响投入更多的关注。

与把家电变成电脑相比，把电脑变成家电似乎要

易于实现得多，因为电脑有颗异常强劲的“芯”。我们可

以充分利用这颗奔腾之心，一圆我们音响之梦。

我们配置一套多媒体电脑，肯定希望它是既能听

音乐、看电影又能玩游戏的多面手，而不仅仅是要它实

现单一的游戏功能。但事实却是，目前的所有电脑声音

回放器材都是为 !" 音效设计的，只适合玩游戏，用于

看电影已有些勉强，听音乐则显得力不从心。这是因为

!" 音效强调的是声音的模拟，要求相对较低，而 )& *
+& , -’ 音效强调的是声音的再现，要求当然就高。这

就像人们可以接受一幅画的不似，却不会容忍一张照

片的轻微变形一样。

话归 !" 音响，随着声卡技术的发展，目前作为

!" 音频系统心脏的声卡，以创通 #$ %&’(！为代表，已

经接近甚至在某些方面达到专业音效处理卡的标准。

而在声音回放器材方面却相对滞后得多。目前市面上

!" 音箱几乎是清一色的小型有源音箱，您是无法用它

来充分表现高档声卡的优异性能的。创通推荐用 !"
./01#23 4 来 搭 配 #$ %&’(！ ， 实 在 是 过 于 委 屈

%&’(！这款性能异常强大的准专业声卡了。让笔者偷

偷告诉您，用现有的任何一款 !" 音箱，都几乎无法听

出 #$ %&’(！和 56788 在音质上的区别；同样，也听不

出 %&’(！提供的高达 498:; 的信噪比同一般中高档声

卡 <=:; 以上信噪比的差异；甚至难以分辨您光驱里正

在播放的是 "> 还是 5!7。

由于小型有源音箱存在设计和成本上的限制，从

专业音响的角度看有明显且难以克服的缺陷，这也正

是许多音响发烧友对 !" 音响不屑一顾的原因。（4）在

信噪比方面，!" 音箱由于一般采用中低档集成运放作

放大，信噪比先天就较低。为了在低效率的小喇叭、小

箱体下获得足够的声压，必须将增益调得很高，极易感

染噪声，再加上喇叭紧挨着变压器，又无法屏蔽，电流

污染无法避免；（9）在音质方面，由于 !" 音箱一般采

用单一的中音喇叭或用一个一寸高音加一个三寸中音

设计成二分频结构，频响范围很窄，声音重放会损失非

常多的细节；（7）在功率方面，!" 音箱一般将功率做在

4=. ? 78. 左右，甚至只有几瓦，在这样的功率下是

难以获得震撼力效果的。因此，目前所有的 !" 有源音

箱，包括目前火爆的创通 !" ./01# 系列和漫步者系

列，甚至最新的创通 +!#9888 >&@&A-%，都不甚适合做

-’，更不用说 )&+& 了。要获得纯正的音质和完美的音

效，就必须配置独立功放和无源音箱。

由于在设计上的侧重点不同，音响系统分为 )&+&
音响和 -’ 音响。)&+& 音响偏重音质，而 -’ 音响偏重

音效，两者互有所长，互有取舍。我们要为 !" 配置功
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放和音箱，就必须首先定位是用 !"#" 还是用 $%。前面

说过，我们为 &’ 添置多媒体功能，并不是为实现单一

功能的。笔者强调 &’ 的音质音效的本意，也并非是要

把电脑变成单纯的 !" ( #" 音响，而是要多项 &’ 功能

兼顾。我们所指的 &’ 多媒体，通常在家用中实现着三

项功能：听音乐、看电影、玩游戏。&’ 游戏对音质、音效

的要求相对不高，适合游戏的系统不一定适合 $%，而

适合 $% 的系统则一定适合游戏。同时，随音响技术的

发展，$% 音响在高保真方面已可以做得和 !"#" 音响

非常接近。所以，除非您对 !"#" 有异乎寻常的苛求，以

一套好的 $% 组合来替代传统的 &’ 音响，已经可以满

足我们百分之九十九的需要。我们当然知道用金嗓子

配天朗之类的贵族组合可以满足任何人几乎百分之百

的需要，但对我们这些普通劳动人民来说是不现实

的。因此，一套兼顾 !"#" 的 $% 组合相对而言更接近

我们的设计思路，也是理智的现实选择。

罗嗦了这么多，还是让我们来实际设计一套具体

方案吧。据说，音响设计也是一门现代艺术呢！且让我

们这帮一把改锥走天下的玩家过把艺术瘾。

7 87 8
声卡是 &’ 音响系统的灵魂。选择一块好的声卡

是方案优劣的前提。笔者的选择是 )* +"%,！ %$+-
.,，这似乎也是当然、唯一、最佳的选择。其实我们今

天 能 够 将 &’ 的 声 音 回 放 系 统 作 为 音 响 来 讨 论 ，

+"%,！实在是功不可没。关于 +"%,！的资料俯首即拾，

笔者在此无意重复，只来谈谈为何它在本方案中是不

二之选。

先说说 +"%,！ %$+., 的优点：

/0 12 位超级数字信号处理芯片 ,3./45/ 集成

有两百万个晶体管，处理速度达 /4443"&)，是标准

$% 音响系统 6)& 速度的几十倍，借助它可以轻松地

完成各种音效处理，模拟大厅、剧场、俱乐部等等声学

环境效果；

20 以 )7.86 #789 替代 :$%, 9$*+,，用户可

定置样本。在 ;<3* 以上内存的主机上，我们可以安装

123* 的音色库 #$89$=312> )#2，音色几乎无可挑剔；

10 所有音源信号都以 12 位精度处理，可以提供

高品质输出；

<0 拥有难以置信的平均 /24?@ 信噪比；

A0 2A; 复音音乐合成技术可以达到目前最佳 3"-
6" 效果；

;0 利用附加 6"="9$+ 子卡，可以方便地进行纯

数码处理；

B0 ,$C 环境音效提供极佳的游戏音效，同时也可

用于 $% 影院效果模拟。

我们再拿目前流行的几块声卡：3C144、)D4、

E$3$!$B2<$ 、)* $:,;< =7+6、)* +"%,！等作为

参照，从 !"#" F $% 角度作个简单的分析比较：

/0 %$+., GH> 3C144、)D4：创新同帝盟的声卡之

争沸沸扬扬，笔者无意作吃力不讨好的评判。只是

3C144、)D4 等的定位显然在游戏音效，虽 16 定位效

果优于前者，但其音色相对平平，笔者个人感觉同早期

的 )B4 尚有不及。因此帝盟系列与本文主旨不合。

20 %$+., GH> E$3$!$B2<：E$3$!$B2< 其实

是一款非常出色的芯片，其 C=A4 硬波表在音色上有

专业表现，同 +"%,！的音色库互有高下。为了迎合日本

人的癖好，甚至带有独一无二的卡拉 75“延迟时间”

和“反馈增益”控制功能。不到两百元的价格亦是诱

人。但是可惜的是，目前市面上各种牌子的 B2< 质量普

遍一般，为了降低成本，简化了过多的噪声过滤抑制电

路，I4?@ 左右的信噪比从高保真的角度来看是绝对难

以接受的。

10 %$+., GH> $:,;< =7+6：两者师出同门。有

资料称，经专业仪器测试，+"%,！系列的频响曲线还不

如 $:, ;< =7+6 的，在高频端衰减过快。我将两者仔

细比较试听过，感觉差异不明显，或许是笔者耳朵较背

之故，但姑且偏信其有吧。不过，相对来说，感觉

$:,;< =7+6 的 音 色 要 更 出 色 些 。 然 而 ，$:,;<
=7+6 在今天看来已有迟暮美人的感觉，其 ")$ 总线

毕竟已渐被淘汰，逾千元的售价也与 ")$ 声卡格格不

入，况且用于电影播放和 16 游戏时亦非所长。

<0 %$+., GH> +"%,！：+"%,！ %$+., 是 +"%,！

的简版，取消了数字子卡、镀金端口和一些捆绑软件，

性能指标完全一样，但价格相差近一倍。因为技术发展

和价格承受上的原因，本方案仍采用传统的模拟音响

模式，没有涉及到数字模式，因此数字子卡在这里属于

剩余功能，没有必要投资。如果以后确实需要，仍可方

便地添置升级，到时不但费用会低许多，还可以获得目

前没有的光纤输出功能。说到镀金端口，笔者对其作用

一直持怀疑态度，觉得对音质改善上的心理意义远大

于实际意义。其实如果仔细观察，镀金只是外表裸露部

分，真正同插头接触的内部触点却不是镀金的。

2 Z2 Z
笔者的选择是珠海杜希公司的 DI 新款杜希 2> ;

套件。

笔者一直认为杜希音箱在国产箱中是最好的。杜

希 2> ; 是杜希公司于 DI 年末最新推出的一款 !" (
,86 倒相式两路两分频书架扬声器系统，一经推出便

好评如潮。

杜 希 2> ; 由 美 国 当 代 最 著 名 的 音 箱 设 计 师

%$8’, 6"’5$)78 亲手设计，以惠威等磁场带式高

音 J2’ 同顶级中低音 6;= 组成二分频结构。等磁场
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带式高音 !"# 是惠威的得意之作，它的核心是一块高

精度震动芯片，由超薄高强度 $%&’() 薄膜材料和耐

高温铝电路导电膜组成，高频表现清晰准确，并可承受

相当高的输入功率，同时拥有非常宽广的响应频带，瞬

态响应极佳。而惠威 *+ , 寸顶级低中音单元 -*.，采

用德国 $/01%! 2 天然纤维高强度复合振膜，线性最

高冲程达 ,+ ",33，中低频表现干净有力。由 !"# 和

-*. 这对黄金搭档所构成的杜希 "+ *，额定功率为

4"56，灵敏度：7789:&1，频响范围达 ;<=> ? "5$=>。

这款小型书架箱是为兼顾 =@A@ 和 %0 两种用途设计

的，具有极为出色的声音解析力和非常强劲的动态输

出。其高音的动态特性据说超过世界上绝大部分传统

电动式高音，而低音的力度甚至要超过许多采用 7 寸

喇叭的单元，再加上准确醇美的中音表现，在音色上几

乎已无可挑剔。虽然箱体体积仅比漫步者 "*55 稍大一

点，效果却够劲够靓，在播放电影和游戏时也完全不再

需要另加低音炮。另外，杜希 "+ * 的驱动磁路为封闭结

构，具有极其出色的防磁效果。这些特点使得杜希 "+ *
当之无愧地成为本方案的首选音箱。

杜希 "+ * 的成品箱价格为 "*<5 元。如果是邮购套

件自行组装的话，价格为 47<* 元，除箱体外甚么都包

括。但需要注意的是，虽然自己动手是 -@B 族的座右

铭，但箱体制作比较复杂，即使做成亦精度不高，性能

难免要打些折扣。目前杜希公司已开办部分音箱原厂

半成品箱体的邮购业务，用户只要进行简单的焊接，再

拧几颗螺丝就可以搞定。办理邮购杜希 "+ * 半成品箱

的业务估计也已为时不远。

9 :9 :
笔者为杜希 "+ * 配功放颇费一番周折。因为几乎

所有功放都可以推杜希 "+ *，但能够推好的却实在寥

寥。经反复比较权衡，最终选择了天逸 %- ? *555。

%- ? *555 是 一款 低 价格 多功 能 高性 能 的 =@A@ 2 %0
兼容功放。在 %0 方面，不仅拥有全功能的 -(19B
&!( ? 1(.@# 解码功能，还预设了杜比 %# ? < 接口电

路，同时带有 :!: 环绕声系统和 99/ 音色提升电路，

其数码卡拉 ($ 性能则已达到卡拉 ($ 单体机的效

果。在 =@A@ 方面，该机的功放电路是按照高保真功放

电路来设计的，其原型就是 CD 年获国产影音器材展大

奖的 %- ? **%。机器设有直通模式，音频信号可以“绕

过”环绕声解码电路，以保持信号的纯净。

该机用料亦十分考究，制作工艺非常严格。它的主

功放滤波电容采用日本原装 "5555!A“红宝石”电容，

并采用优质钢带绕制的大功率环形变压器，集成芯片

则选用目前较先进较新型号的高性能芯片，功率管是

日产音频大功率晶体管，在信号通道的关键部位选用

了 4E精度的金属膜电阻。

凭借这款 =@A@ 2 %0 全兼容功放，我们可以轻易地

实现 &# 音响的全功能应用。听 #- 时，可以选择直通

模式，让纯净的高保真之声在房间恣意流淌；看电影

时，既可实现 -(19B &!( ? 1(.@# 解码，亦不妨打开

:!: 环绕或 1@0/！声卡的电影环绕模式，在家中体验

用双音箱营造的模拟环绕影院的澎湃效果，甚至还可

以高歌一曲卡拉 ($，一展自己迷人或骇人歌喉；玩游

戏时，则可以打开 99/ 音质提升电路，沉浸在如梦似

真、身临其境的 &# 游戏音效当中。由于预留了 %# ? <
输入接口，待今后 -0- 普及时可以方便地升级成

-0- 系统。

该机音色偏甜润、绵厚，同音色偏冷的杜希 "+ * 恰

好可以互补；该机 %0 功能齐全，也恰好可以弥补

0%1F/ 在用于 %0 时功能上的不足。这使得系统整体

在解析力和耐听度之间、在音色和功能之间具有了很

好的平衡。

;<=>
关于主机：

金 鞍 亦 需 好 马 配 。 推 荐 您 主 机 的 配 置 应 该 在

&4**GGH #&F，*;G9 内存，".9 硬盘以上。另外一只

安静的优质电源、一块安静的带 -@.@’%1 (F’ 的光

驱也是必不可少的。

关于连线：

4I 不要用传统的四针模拟音频线连接光驱和声

卡 ， 建 议 用 两 针 -@.@’%1 音 频 线 将 光 驱 -@.@’%1
(F’ 同 1@0/！的 #- :&-@A 相连；

"I 将 1@0/！的 A!()’ (F’ 同 %- ? *555 的输入

口连接需使用一根一进二出（!#% ? 莲花头）音频线。

这种音频线可在电子市场买到，用优质的双头 %0 线

自行焊接改做则效果更佳；

<I 将 %- ? *555 的主声道输出同杜希 "+ * 的输

入端子连接时必须使用优质的音响专用馈线，同时注

意正负极对应（红色端子为正）。

关于摆位：

4I 将杜希 "+ * 对称摆放在显示器两侧，两箱相距

应在 4 米以上 ，箱体后背距墙面应在 "5 厘米以上；

"I 如果桌面不够宽大，可将 %- ? *555 垫在显示

器下方，但必须采取防止电磁干扰和加强散热的措施；

<I 要注意仔细调校音箱角度及摆位，以达到最佳

效果；

;I 在房间里适当铺设地毯、加挂窗帘和壁挂会有

效减少声波反射，显著改善听音效果。

关于设置：

4I 应将 1@0/！音效设置设为“)( /AA/#’:”，将

输出模式设定为 " :&/%$/!:；

"I 声卡的 /%H 同功放的 :!: 同时打开会相互干
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我们发现图形显示卡市场竞争异

常激烈，芯片和板卡生产厂家在有新

的产品问世以后大都会提早把产品推

向市场以应付残酷的竞争。这对早期

购 买 产

品 的 人

们 来 说

极 其 不

利 。 而

最受伤害的购买者就是那些游戏发烧

友，因为他们买到的一般都是半成

品。因此，许多专业人士戏称抢先购

买新产品的人其实只是电脑厂商的测

试人员。这种情况极具讽刺意味，因

为这些人为抢先买到此产品，还会甘

心情愿地额外花一大笔钱。用中国人

的俗语就是 “被人卖了，还帮他点

钱！”

不过友人也称：“既然是发烧友，

就要好这口。”作为朋友，如果您一定

要抢先，那我必须特别提醒您注意下

面七点：

注意驱动程序注意驱动程序

驱动程序是最容易被忽略的一部

分，因为这种错误不会影响大多数用

户，并且即使那些受影响的用户也会把它

们当做一般的系统毛病。因此好像没有必

要发行完全没有错误的驱动程序。再者，

板卡生产厂家也

经常在发现和消

灭错误后，在其

网址上公布新的

更新驱动程序。

就此看来，好象世界上没有完全无错误的

驱动程序，只不过是随时需要全善而已!
"#$%&’&() 有 一 测 试 实 验 室 ， 叫 做

*+,-（*#./&0’ +1%/01%2 ,314#)5 -16），

整机生产厂家要求图形卡在配置进他们

的 78 之前取得 *+,- 的合格证书。此合

格证书能给你一些基本的保证，然而这对

广泛地测试各种 78 和应用程序是远远不

够的，所以这一步的测试结果经常是由第

一批购买此产品的最终用户承担和完成

的。这对中国用户来说是一个悲剧，因为

中国用户在柜台上购买的半成品无法更

换成完善的成品，而欧美用户则可以。

注意板卡布局注意板卡布局

有错误的驱动程序用简单的软件更

新就能解决，可错误的板卡设计却严重得

()*+,-

扰 9: 音场的定位。笔者认为 ;<= 无论在电影效果营

造或游戏效果表现上均胜 >?> 一筹，建议选定 ;<=
功能，关闭 >?>；

9@ AA; 电路可以有效地提升衰减信号，改善音

色，建议除听 +BCB 外，可保持常开状态。

? )? )
音响是需要“煲”的。“煲”的过程就是声卡、功放、

音响磨合的过程，只有磨合默契的系统才能发出所谓

“靓声”。在正常使用的情况下煲机一般需要一个月。

笔者在设计了该方案后进行了大量的测试。为保

证可比性，测试内容均采用公认的经典发烧之作：+BCB
采用《德沃夏克：第 D、E 交响曲——— 库贝力克 FEGG、

FEH9 版》、《蔡琴老歌》、《梁祝 I 雨果天碟》，<J 采用

《真实的谎言》J8:、《K;-<?8 滴水再现》测试碟，游

戏则采用《+<-C L -BC;》、《神偷：暗黑计划》。测试结

果相当令人满意，高音婉转清澈，中音甜美明亮，低音

沉稳干净，无论是音乐、电影或者游戏，都对演绎内涵

有非常出色的表现。这是一套音源、功放、音箱比较均

衡的方案。惟一稍弱的在功放，从高保真角度看，似乎

尚未将音箱的演绎发挥得淋漓尽致。笔者个人认为这

套梦幻 78 组合不输于任何万元音响组合，可以打到

EM 分。

有的朋友可能会认为上述方案太昂贵了，那么让

我们来算一笔帐吧：-BJ;！ J<-N; HMM 元，杜希 OP G
音箱（套件Q 箱体）约 OMMM 元，天逸 <: L GMMM 功放

FRMM 元，合计四千一百元左右。而一台普通多媒体电

脑，声卡和音箱都是不可或缺的。我们拿目前流行的

配置帝盟 >EM Q 创通 78 *S?T>OP F 为例，其价格为

HMM 元左右。实际上，我们在音响上多投入了约 9RMM
元。如果我们拿这 9RMM 元去另买一台台式组合音响，

只能买到低档的爱华 TUHM 之类。拿上述方案去同 >EM
Q 78 *S?T>OP F 相比，再同爱华 TUHM 相比，在音质

和音效上的差异岂可同日而语？以三千余元获得匹敌

万元 +BCB V <J 音响、凌驾任何传统 78 音响的音质音

效，+BCB、<J、78 一台机搞定，听音乐、看电影、玩游戏

一揽子全包，您说究竟是赔了还是赚了？

其实，避免重复投资，以合理的支出挖掘 78 最大

的潜力，开发 78 最优的性能，不也正是 :BW 的魅力所

在、精髓所在吗？ "
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附表

多。图形卡看起来很简单，只有一些内存和芯片本身。

但许多因素，包括电阻质量和芯片与内存之间的连接

通道都会影响板卡的稳定性。

去年就发生了一件不愉快的事，!"# 公司在其

$%&’()*+ ,-. 图形卡的第一批产品中采用了一种错误

的设计，其补救的办法是在其板卡的背部加上一条明

显是手工焊结的线，幸运的是此错误得以及时补救，公

司也替欧美最终用户替换了这批板卡。

板卡生产商不断改进其板卡设计，一方面是想提

高生产技术，另一方面则为了解决已发现的问题。但在

您购买时，您无法得知所买的是哪一个版本，所以最安

全的办法就是等此产品上市 - 个月后再去购买。

注意芯片设计注意芯片设计

所有错误中最难被制服的就是芯片中的毛病，而

最恼人的是芯片生产厂家对他们的芯片的毛病总是守

口如瓶，即使他们的老顾客，甚至板卡生产厂家也不会

露。许多芯片的毛病能被驱动程序掩盖，而有的则会导

致问题，如显示故障及周期性的故障。因此，我提醒购

买产品的人们：耐心点、多等一会儿不会有坏处！

注意图形潮流注意图形潮流

在第三代的图形芯片里出现一些明显的趋势：为

获得最佳的 /0 处理效果，世界最顶尖的图形显示卡

都在自己的主芯片中使用了一系列先进结构提高运行

速度。这些先进的结构包括：双重总线技术、粒性和双

命令流水线技术、对称渲染结构（对称贴图结构，简称

!12）技术、“无优化”图形标准技术、/- 位真彩色渲染

技术、34 -5 微米技术、大容量存储技术、特别的 /0 功

能、视频技术⋯⋯这些技术可以使图形显示卡的芯片

更加智能化，从而具有更强的浮点运算能力。有了这些

技术的芯片负责计算全部 0/0 和 67%89: 加速的 /0
数据，包括生成多边形、实时渲染、和特效处理，而这些

功能将影响游戏的设计和图形卡的销售情况。

注意大容量内存注意大容量内存

!012; 的价格已跌为每兆<,4 =3 以下，这就是说

今年的板卡生产厂家花在 .;# 的 !012; 上的钱比

一年前花在 >;# 的 !912; 上的钱还少。再过一个时

期，,?;# 的 !012; 的价格也会低得让人吃惊。这对

板卡生产商来说可不是一个好消息。因为 ,?;# 板卡

成为标准的趋势将使他们失去过去在更高的显存配置

上获得的额外利润。

;@*A’B、CDEF%A C)8% 和 2"G 等主力图形公司将

以低于</33 的价格销售有 /-;# 内存的板卡。如此大

的内存量，使 29H 的主要功能也无多大用处，因为即

使在高分辨率下运行，仍能有大量的显存用于纹理。

注意高分辨率注意高分辨率

大量的内存和高速图形芯片意味着游戏可在更高

分辨率下运行，新一代芯片很容易地就能在 .33B?33
或甚至 ,3->B=?. /3 帧 I 秒下显示游戏，高分辨率使场

景更细腻，视频更完善，也减轻了锯齿现象。

目前的大多数游戏设计为 ?>3B>.3，纹理细节也

只优化到此分辨率，看来只有下一代游戏才能充分利

用高分辨率。

注意真彩色渲染注意真彩色渲染

到目前为止，/0 图形都是用 ,? F)* 彩色显示的。

例如，即使 $’’J’’ - 能以真彩色 ->F)* 在内部处理图

形，但最后的显示输出仍为 ,? F)* 彩色。把 ->F)* 降为

,?F)* 能导致图形图像质量的缺陷，如平滑表面上出现

的不规则色斑或色带。

目前，许多新芯片都将支持真彩色——— -> 或 /-F)*
精度。在真彩色渲染的时候会导致速度的降低，有时会

降低 -5 K 53L 的速度。但真彩色是照片真实的必要条

件，而达到照片的真实程度则是 /0 图形的最终目

标。

以下是使用连续色谱进行光源渲染的实时光源处

理效果对照 M见附表 N。我们可以看出：在需要大量 /0
渲染着色工作，特别是在处理光源弥散现象和表现若

隐若现的光晕效果的时候，四种显示卡的表现效果存

在差异。

从表中我们可以看出：,? 位渲染所得的图像质量

较低。1G$2 ,-. 显示卡 I ,? 位渲染时“马赛克”现象

较重。 $’’J’’ - 和 )=>3 显示卡 I ,? 位渲染时，“水

洗”画面表现明显，光晕弥散时，不匀称感明显。而 /-
位真彩色渲染所得的图像质量较高。;92 9-33 显示

卡 I /- 位渲染时，由于源纹理材质（贴图、灯光等）的混

合 I 操作都以 /- 位精度进行的，因此，图像质量明显

提高。

最后，我再提醒大家：图形市场竞争激烈，对一个

新产品的上市，不要过早地购买。哲人云：“人激动的时

候，总是会犯错误的！”因为过早地购买早期产品的人，

只能成为图形卡厂商的新产品实验员。而这些购买到

的产品一般都是不能升级和更换的半成品！

"

在处理这种光源时，图像
会产生明显的颗粒感，使
光源看上去不再是一片连
续的色彩，而是由一个个
相互独立的光点构成，造
成图像的严重失真。

着色表现
尚可，但
仍然有轻
微的颗粒
感和不匀
称感。

画面着色对比度清
晰，色彩生动逼真、
光源效果华丽。先
进的图像边缘混淆
技术为景物带来的
更加平滑的外形。

着色表 现
尚可， 但
仍然有 轻
微的颗 粒
感和不 匀
称感。

图形显示卡 1G$2 ,-. $’’J’’- )=>3 ;92 9-33
着色渲染技术 ,? 位 ,? 位 ,? 位 /- 位

测试评价
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以教育软件著称的洪恩公司，日前通报了其进军

游戏市场的第一款软件《自由与荣耀》的制作情况。《自

由与荣耀》是一个全 !" 即时战略游戏，游戏以未来异

星生物入侵地球为故事背景，玩家可从外星人的“神喻

舰队”和地球联合军两万中任选一方进行游戏。上面这

一切听起来无甚过人之处，但洪恩的目标是使其成为

中国 #$%&’$&% 对战游戏的开山之作，也就是说游戏上市

后洪恩将架设专门的服务器让各地的选手一比高低。

根据我们看到的版本，抛开网络功能不说《自由与

荣耀》也是一款非常出色的 !" 游戏，多视角的切换，

各种变幻莫测的天气效果表现得淋漓尽致。唯一遗憾

的是游戏配置要求较高，需 (##)**、*+,- 内存、!" 加

速卡。

)*+,-./0123456
日前，游戏《世界大战》资料书的最新中文译本已

经定稿。书中除了根据其小说《世界大战》内容改编的

广播剧、电影和 ." 封套以及前不久育碧公司发行的

同名游戏的详细资料外，还包括对火星和火星探险的

介绍资料。

随书的光盘还有不少其它内容，读者还可以在电

脑屏幕上阅读原版英文小说。利用光盘提供的媒体播

放器，能欣赏到 /01! 年的好莱坞著名科幻片《世界大

战》和 /00* 年美国影片《独立日》的精彩片段。光盘里

另附带了 * 首英国作曲家杰夫威尼专门为《世界大战》

谱写原声音乐的音轨。

)789:;<<< =>?@.ABCD
北京新天地互动多媒体公司在 1 月 2 日推出了由

(3’4 5%67849 制作的《盟军敢死队》资料片《使命召唤》，

这是新天地推行 1: 元价格体系后的第二个产品。

《使命召唤》包含 2 个颇具挑战性的全新关卡（无

需《盟军敢

死队》即可

运行），任

务 模 式 更

是 丰 富 多

彩，每关的

地 图 相 当

于 前 作 的

两倍。包括炸毁德军重要建筑、绑架德军将领、拆卸危

险的弹头、营救同志脱狱、窃取机密文件等等；制作小

组不但为玩家设计了更大、更精细的全新场景，包括英

吉利海峡、波恩、贝尔格莱德、克里特岛等地，而且还有

) 名全新角色加入敢死队的行列，一名是来自荷兰抵

抗组织的女特工娜塔莎，另一名是南斯拉夫游击队少

校斯科普里。

)0E!.$8FGH
在著名电脑游戏《文明 ##》（.8;8<8=>%84$ ##）的 (.

版本发行了三年多之后，现在 ,>?8$%49@ 终于迎来了

属于自己的《文明 ##》。由 ,>?54A% 公司制作的《文明 ##
多人编辑金版》（.8;8<8=>%84$ ## ,6<%8B<>3&’ C4<7 D78E
%84$）即将发行。在 ,>? 平台上游戏版本的特性将基本

和 (. 上的相同，并额外增加了文明社会和奇幻世界

之间的冲突。

!"#$%&’() IJ *+,-KL
#$%&’B<>3 近日宣布了该公司第一个世嘉 "’&>FE

?>9% 游戏《母亲节之吻 )》（,4%@&’">3G 9 H899)）的制作

计划。此游戏的前作——— 动作冒险游戏《,"H》曾经在

中国玩家中流行一时。据 #$%&’B<>3 表示，《,"H)》将充

分利用 "’&>F?>9% 这一新主机的 .(I 和系统性能来制

作出高品质的游戏图像和声效。该游戏将同时制作 (.
和 "’&>F?>9% 版本 ，玩家们可以在今年五月 D! 展上看

到有关的演示。预计《,"H)》的发行日期为今年秋

天 。《,"H)》 的 制 作 公 司 为 -84J>’&（《 柏 德 之 门 》

（-><76’9 C>%&）的制作小组），相比起它的前作来，游戏

将在动作、谜题以及游戏小幽默上大做文章，玩家和他

的狗、博士伙伴将再次回到奇异的幻想空间中，在完全

!" 的环境中完成 0 个关卡的任务。

MNOPQRS<<<)&’TU.
五月初，由北京黄金眼科技有限公司制作，介绍游

戏文化的多媒体光盘《游戏人生》正式出现在各家软件

连锁店的货架上。创作者意图通过这张光盘，为电子游

戏在中国十年来的历程作一次全面总结，内容涉及 (.
到 KL 上百款游戏。

特别值得一提的是光盘中收录了近百分钟平时玩

家难得一见的游戏动画，如大家熟知的《七龙珠》、《最

终幻想 M》等。《游戏人生》中还把二十个经典 (. 游戏

的攻略、厂商情况及相关信息加以分类整理，对玩家来

说是一份颇不错的资料。

!"
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!本刊记者 陈丁里

前不久，西山居创作室推出了 !""" 年度

第一部作品《决战朝鲜》。在经过几个晚上的

鏖战后，笔者深感西山居较前又有了长足的

进步，刚好听到主策划李兰云因游戏首发在

京逗留，于是记者就《决战朝鲜》、西山居近况

和国内游戏业的现状等几个问题采访了李先

生。

记者：!"#$%&’()*+,-./0
1&2345’()*+,6789:;<=
>?@&ABCDEFG<HI&JKLM<
NOPQRGPSTU&VWXY6Z[\
]^<_‘a#

李兰云：虽然《决战朝鲜》也是战棋游戏，

并且界面和操作风格与《地雷战》有类似的地

方，但两者还是有巨大差异的。首先《决战朝

鲜》表现的是大规模战争，游戏中引入“武器

更换”系统、弹药、疲劳度等概念，是在游戏策

划之初为增强真实性而设立的。在后面的一

些关，常有数十支部队大战的场面，弹药的数量也就刚

刚好消灭敌人，这就要求玩家对所有部队以及每种武

器把握得当。“英雄关”是一个比较有意思的想法，如果

说战棋游戏是和计算机下棋，那“英雄关”就像是摆好

的残局，每一关都有自己独特的解法。而且在策划时还

要想好自己工作组的强项和弱项，突出游戏的特色。在

香港、台湾的许多战棋游戏中，人物造型、招式、魔法都

做得十分精美，一是这些地区的游戏公司美术力量较

强，再者也出于商业包装的角度考虑。《决战朝鲜》本身

题材就有一些局限性（没有魔法），而且我们也更愿意

把精力投入到丰富游戏内涵中。真实性可称《朝鲜战

争》的一大特点，史料收集的确费了不少心思，光整理

好的资料就有一尺来厚，游戏中出现的人物还要在史

料中仔细研究，以便设定各种数值。当然朝鲜战争中的

人物毕竟不像三国演义那样脍炙人口，有一部分资料

不详的只好采取虚实结合的办法。

记者：bcdefg<_hi4&jkQ6lmn
op9CqrstubvXwjkxyz{|4&}3
~!"#$%&i’()*+,-&./cdeXLM
()VW012_345J67

李兰云：其实作品的风格和策划人员对游戏的认

识有直接关系，我们一直认为游戏除了娱乐外，应更多

的引导玩家认识自己民族的文化，增长知识。在《地雷

战》上市后我们收到了不少热情洋溢的信，其中很多是

三十岁左右的朋友，他们童年就是看着《地雷战》、《地

道战》这些电影度过的，所以游戏对他们太亲切了！以

中国文化为背景的游戏现在和将来都会有巨大市场前

景。当然我们不排除做其他题材的产品，只要它对消费

者是一种有益的东西。

记者：’89:; $,<</VWvX=H.>#J
KNO<:?-@9wABC[6# <4DE9mF
GLM293K %&’H&BI^67

李兰云：现在游戏剧本还没有开始编写，另外《剑

侠情缘 $》也只是暂定名，故事不一定是一代的延续。

自从去年下半年以来，我们的开发人员已经完成了很

多程序模块的工作，整个程序进度已经到中期。从现在

的情况可以说游戏的图像和即时光影效果都优于 ’()
*+,-，当然即使是一款即时 ./0 故事情节也致关重

要。%&’ 版，以前是有这种想法，但由于国内网速等

原因现在计划已经滞后了。

记者：cdevXJ9YKLMLW6#MNxy
3OPQR45lST<UVlW&MXcde989
Y_UVlWLM<LW&.Z9&XJAVW:?01
2934\][\a#

李兰云：目前还没有制作“三国”类游戏的计划，可

我相信如果由我们中国人来做肯定会比日本人做的

好。对于光荣公司的三国系列我一直很注意，因为早期

的《三国群英传》曾给过我不少启发，后面的《孔明传》、

《曹操传》图像、音乐比以前有很大提高，游戏内涵就不

能比了。举一个例子，《曹操传》的人物对话中“乱世”一

个词出现了不下几十次，从这点不难读出日本人对三

国的认识。三国中有太多精彩的人和事，如果我们写剧

本，一定会好得多。

记者：l]LM^B*_‘^&abcdefg
h%gi/<jklmulnLM‘^opqrsq
j&t8uvwx&yz{|}M~!ln"H:#$
DBh%‘^h%<]X&’&ALMY_|}()
B(*JK‘^+,<-.u"/$9>40#

!"#$%&
’()*+,
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!文 ! 李晓

!"#$%& 靠着 ’()**( +,-.(（街霸）系列红遍天下，没

有想到其制作动作冒险游戏的功力也这么深厚，一部

《生化危机》俨然是动作冒险游戏的领袖，现在它的第

二代在 /! 上登陆，也将它的声望大大地提升。

《生化危机 0》最大的特点在于，它有四种不同的

剧情设计，游戏刚开始可以分别选择男、女主角进行游

戏，我们称为普通关；在通关之后获得“’”级的评价

后，还分别有一个隐藏剧情，我们称为隐藏关；大大加

强了游戏的耐玩性，很值得一试。

《生化危机 0》共有 ’、1、2、!、3 五级，影响等级的

因素有 4 点：通关所需时间（越短越好）、存盘次数（越

少越好）、急救瓶的使用（越少越好）。

以下是键盘控制方法：

左、右键：左、右转动

上、下键：前、后移动

5 键：拿起武器

! 键：动作键、攻击键（必须同时按住 5 键举起武

器才能攻击）

6 键：跑动

7 键：状态栏（可以选择武器、使用物品等）

1 键：地图

!89: 键：选项

+;：暂停 < 退出游戏

+= < +>：调整游戏的分辨率

由于《生化危机 0》有相当的难度，小生不才，愿将

自己的经验整理成文，献给广大读者。下面的攻略以

:*%? 的普通关与 !@",)* 的隐藏关为例，:*%? 的隐藏关

和 !@",)* 的隐藏关类似；而 !@",)* 的普通关和 :*%? 的

普通关类似，只是在物品的收集上稍有不同，请玩家们

自行琢磨吧。

V W XV W X
123o6<U45c6WB478D<09
游戏开始时，主角 :*%? 站在城市的大街上，一群

僵尸正围过来，由于随身带的武器不够，只好逃走。拐

过街角进入一家武器店内（打开地图，标明了门的位

置），与店主谈话后，在店内找到手枪子弹，接着僵尸攻

入杀死店主，:*%? 奋力击倒僵尸，在店主身上找到霰

弹枪。从后门来到一条狭长的小巷，一直走到小巷尽

头，在一辆车上找到 4A 发手枪子弹。然后又往回走杀

死从院子出来的三具僵尸，穿过刚才那道门的院子，通

过另一道门到另一条小巷中，攀上铁梯最后到了一条

街上，利用垃圾箱为障碍，击倒围过来的僵尸，继续前

进。通过铁门，来到一个露天咖啡店前，迅速跑到前方

的大巴士内，从座位上找到了一些子弹后，开枪杀死汽

车内的僵尸。通过汽车的另一个门，到街上后，避过在

街上徘徊的僵尸，跑到铁门前打开铁门，有两条路呈现

在面前（这两条路都可通往警察局，只是经过草坪的那

条路有僵尸而下石梯的那条路没有僵尸），可任选一条

李兰云：最近也走访了一些国内的游戏制作组，大

家普遍认为现在缺乏的是有制作经验的项目管理者。

相比之下国外游戏业中有一批经验丰富的游戏策划者，

他们一般都在行业中工作了十年左右，对游戏有很好的

预见性，能够把内部各种资源优化使用，所有精品游戏

的产生可以说和他们有最直接的关系。在国内游戏也

还很年轻，既无系统的理论指导，又缺乏实战经验，把游

戏策划看成是编写故事或奇幻小说，高超程序人员能制

作出高质量的游戏等都是认识上的误区。一个完备的

策划包括先期市场调研、计划安排、策划书制作，中期游

戏模式细化、各类任务拟定，后期作品测试、宣传等诸多

因素，每个环节都需要经验的积累，以目前水平，一两年

之内国内制作组恐怕还做不出世界级的产品。我深信

在以后游戏制作中美工、音乐、程序等方面的差异会越

来越小，真正比拼的就是策划，在出品《地雷战》时就感

觉到了这点。一个战棋游戏理论上消费群远小于即时

战斗游戏，《地雷战》仍能做到略有赢余，就是受益于拥

有一批专职策划人员。 "

B上 C
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路就到了警察局。

穿过警察局的大门，来到大厅，看见有三道门，进

入地图西边中间的那扇门，在房间里发现一位身受重

伤的警察倒在地上，通过谈话，知道了一些情况，并被

要求寻找其他的生还者，同时还得到一张蓝色磁卡。出

来后，门被反锁了，走到大厅中央的服务台里，找到色

带和一些手枪子弹（这时如果使用打字机就能存盘），

再走到电脑前，用蓝色磁卡让电脑打开另外两扇门。

先进入地图西边下方的门，在房间墙角有一个箱

子，可以把一些暂时不用的道具存放在箱中（在其它地

方如有同样的箱子，也可以取回你存放的道具），在旁

边的长椅上找到一份文件。房间中还有一张铁桌的抽

屉打不开，通过另一扇门来到走廊，转过拐角，看见一

具警察的无头尸体，搜索得到一些手枪子弹，继续向

前，前方突然跳出一只怪物，杀死它后，捡起墙边的绿

色植物（可以疗伤），进入门后，打开旁边的门进入警察

局的会议室，在一张桌子上找到一份文件，穿过后面打

开的门，用打火机点燃壁炉，捡得红宝石后离开会议

室，一直来到有楼梯的走廊，在楼梯角可捡得两株绿色

植物，进入楼梯右边的门来到一个房间，房间中有冲洗

胶卷的暗房，找到另外一份文件，还有一个上了锁的柜

子。出房间，从楼梯上二楼，走到尽头，会看见有三个石

像，将两个小一点的石像分别推到两边与其它地面颜

色不同的位置上，就可以得到红宝石。

打开旁边的门，进入标有“!"#$!”的房间，在一个

柜子里找到了把霰弹枪，在办公桌上发现了 %&’() 的

日记，同时还发现了一枚刻有独角兽的硬币，这时

%*+(’, 推门进入，把日记交给她，两人商量好分头去寻

找生还者，然后离开这个城市，同时 -,./ 还给了

%*+(’, 通话机以便随时联络。于是你们便分头行动

了。

按来路返回到大厅中，在中央石像前使用硬币，会

得到一枚桃形钥匙，捡起钥匙再次通过刚才的房间，打

开无头警察尸体旁边的门，在文件架上找到了一份文

件，然后再推动铁梯，从前方架上找到了一根摇柄，走

出房间通过楼梯来到二楼一直走到尽头，用桃形钥匙

打开尽头的门进入后（门打开后，电脑会提醒说钥匙已

没有用处，是否丢弃，可以选择丢弃），进入东边小巷的

房间，来到图书馆，有楼梯通往三楼，在楼上突然踩到

烂地板而跌入了下方的暗角内，按动边上的开关离开

暗角，接着再把图书馆的书架移动成暗角中壁画的样

子，回到暗格找到了 01!234 4-56 的插头。

通过图书馆的另一扇门来到警察局大厅的二楼，

用找到的摇柄放下中间通往一楼的楼梯，绕过过道来

到东边的一个房间，找到了一枚小钥匙，利用这枚钥匙

能打开以前经过的两处上锁的桌子之一，一处是强化

手枪部件，另一处是手枪子弹。然后通过另一扇门出

去，由于左边被失事的直升机堵住，只有打开右边的

门，经过几道拐角绕到直升机背后的平台，为了扑灭直

升机上的火，-,./ 利用平台的铁梯来到街上，在一间

小屋中找到阀门。再回到平台上，用阀门压出水箱的水

扑灭直升机的火，再绕回直升机的前方的过道，绕过直

升机进入放艺术品的房间，找到菱形钥匙，将两颗红宝

石放入墙壁上其中二个小石像的胸口上，开启机关，获

得大石像暗格中的 7186 4-56 插头。

接着再来到走廊，来到楼梯前，下楼到了一楼进入

大办公室，在大办公室的房间里，打开保险箱（密码：

99:;）获得霰弹枪的子弹和一份警察局地图。从另一扇

门离开房间后，前方的门通往警察局大厅，先不忙开

门，绕过走廊，开门到下一个走廊，用菱形钥匙打开拐

角处的房门，可找到药瓶和电线，这时会有怪物会从镜

中跳出（不想碰上怪物可以不捡药瓶），在架子上发现

一个 4337 4-56 的插头。

在隔壁的房间得到小钥匙，离开这个房间回到大

厅，再次来到发现无头警察尸体的地方，用电线接通墙

上的电源开关，再经过会议室的过道进入下一个走廊，

用菱形钥匙打开北边的房门，找到一卷胶卷。通过另一

扇门来到最初与警察谈话的房间，这时那个警察已变

成僵尸，击败他。在房间的桌子上，发现了心形钥匙，另

外还有一封欢迎信。回到大厅再次通过东边的门到大

办公室，用心形钥匙打开大办公室东南方的门，经楼梯

来到了警察局的地下通道中。

由通道进入西边的配电房，得到警察局地下通道

的地图，打开发电机开关（上上下下上或上下上下上），

开启了隔壁武器库房间的锁，但还缺磁卡无法开门。

-,./ 只有通过通道尽头的门来到停车场中，遇到了女

孩 #<+，得知她是来找叫 0+/ 的记者。帮她推车找到挡

住了的通道入口，在通道尽头的监狱中找到 0+/，为了

寻找出路，#<+ 独自出去，你在牢房外的木架上找到铁

钩。来到停车场门旁边关狗的房间，用铁钩打开下水道

入口来到另一个通道，打死毒蜘蛛，从西边的房间的道

具箱中取出三个插头，再进入北方的房间，过桥，在锁

前使用了三个插头后，还差一个插头。于是又回到通

道，这时遇到了 #<+，又帮助 #<+ 爬上了东面闸门上的

通道到另一面。控制 #<+ 打死了两只僵尸犬后，在东

面房间得到霰弹枪子弹，来到北面房间内，获得下水道

地图，再推下层的木箱至并排，开水闸，踩过浮起的木

箱找到梅花钥匙，回到闸门前把找到的钥匙和霰弹枪

子弹抛给 -,./。

-,./ 得到道具后沿通道返回关狗的房间，穿过停

车场回到最初的下水道，进入南边的停尸房，击败僵尸

取得柜中的红色磁卡。接着回到通道，在拐角处的锁前

使用红色磁卡，进入武器库内拿取武器（注意：柜子内

的武器可留给 %*+(’,，-,./ 最好不要拿走）。然后回到
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警察局一楼，用梅花钥匙打开楼梯旁的房间，找到文件

和麦林手枪，到杀死从镜中出现怪物的那个房间的对

面去，用梅花钥匙开门，在房间内又找到一卷胶卷，用

打火机点燃火炉，再按 !"、!#、!! 的顺序点灯，捡得齿

轮，带上摇柄后，通过二楼的图书馆来到三楼，使用摇

柄放下木梯，沿木梯来到阁楼上，再使用金色的齿轮，

按下红色的开关，找出暗格中的 $%&’() *+,’ 插

头。

通过暗格来到地下通道，-./ 被一只怪物袭击，在

临死前交给 +01/ 一些重要的文件。沿着下水道来到刚

才插 # 个插头的地方，遇上了那只袭击 -./ 的怪物，杀

死它。插上最后一个插头，打开门来到一个通道又遇

到了 23.，一起经通道进入到控制室中，发现一份文

件，推开铁箱找到通往下层的楼梯，下楼后用打火机点

燃墙上的灯才能搜寻房间。回到控制室，从道具箱中

带上阀门，再通过升降机到了一个通道，+01/ 被白衣

女人开枪击伤，23. 独自追了上去。23. 在途中取下墙

壁上的下水道地图，爬上梯子，避过通道的甲虫，很快

追到了白衣女人，这时才知道白衣女人叫 2/0440，保护

着已故丈夫 56776.8 制造的 ’ 细菌不让人夺走。23.
和 2/0440 打斗起来，不小心将 2/0440 推下楼梯后，23.
通过楼梯向处理废物的房间走去。

这时 +01/ 醒来去追 23.，但前方通道的风扇已被

开动，无法通过。在南面搜索某具尸体可找到一枚刻

有狼纹的硬币。接着向北走，从通道的门来到有水流

的通道左边的房间，打死路上的毒蜘蛛（房间内的蓝色

植 物 可 以 解 毒 ）。 在 房 间

中，+01/ 使用阀门降下浮

桥，过浮桥后将浮桥升回

原位。再接着向前走，在通

道第一个拐角不远处设有

一个氧气瓶（有绿灯的地

方），再向前来到通道尽头

看见 23.，正遇上前，一只

巨 大 的 鳄 鱼 却 向 +01/ 攻

来，赶紧向回跑，按变红的

灯放下氧气瓶拦住追来的

鳄鱼，并开枪杀死它，再与

23. 会面，两人经梯子回

去，找到一些文件和一枚

刻有老鹰的硬币，使用阀

门关闭通道的风扇，返回

到有水流的通道，发现一

部机器，使用捡到的两枚

硬币，关闭水流，进门后走

到底，打开机关，进入缆车

内离开下水道。

在缆车中，击退车顶敌人，两人来到一个车场。出

缆车，使用打火机点燃发射器发出信号弹，并在发射器

的旁边捡得一把武器箱的钥匙。接着一直沿通道走，

（检查某具尸体可得到霰弹枪的强化零件），沿梯子在

控制室外的房间的墙上得到车场地图。接着进入工程

车内，取得一把开动车场升降台和车辆的钥匙后，从车

内出来，用钥匙开开关，两人再乘工程车下降，途中 29
3. 被怪物击伤，+01/ 独自离开车厢去消灭怪物。（注

意：这个怪物有随时恢复的能力）击倒怪物后，+01/ 回

车厢见 23.。

从房间出来，经通道右方来到宿舍，在铁柜内会发

现火焰喷射器，在其它地方发现两份文件。房间内会

碰到一种触手形状的怪物，只有使用火焰喷射器才能

烧死它。出通道到达旁边的房间，杀死两只怪物，铁柜

内有一些霰弹枪子弹。再经过中间的通道进入东边的

低温室，在这个房中找到一个导电体，利用房中的机器

处理后，将得到的新物质用在断路系统上，恢复大部分

电力，然后打开南边左方的闸门，沿楼梯走到下层，一

直向前到达监视房，可找到一份地图。接着到前面通

道左边，使用武器箱的钥匙获得麦林手枪强化零件，继

续前进来到 56776.8 博士的研究室，取得 :2-; 磁

卡。往回走，在通道右边利用磁卡开门，杀死键盘上的

蠕虫开启电脑，输入 ’,<=)，完成登记。

往回走到上一个地图，开启南边右方的闸门，进入

实验室，作指纹确认。再利用 :2-; 磁卡开启中间通

道东南方房间的门，取得桌上的 >; 光碟。离开实验

室 后遇 上 2/0440， 她 告 诉

+01/：23. 是间谍，目的是

为 了 夺 取 ’ 细 菌 样 本 。

2/0440 被天花板上落下的

东西砸倒后，+01/ 从她身

上取得了 ’ 细菌样本，同

时警报响起，自爆装置也

同时开动了。往回走，却被

23. 从背后用枪指着，并要

你交出 ’ 细菌样本。交谈

中，23. 却被 2/0440 从背后

用枪击倒。+01/ 冲上去拉

住 23.，最终 23. 还是掉下

去了，+01/ 悲痛之余将 ’
细菌毁掉，后来发现 23.
的枪根本就没有子弹。爬

下 南 边 左 方 闸 门 后 的 梯

子，向北用 >; 光碟开启

通 往 最 东 边 房 间 的 闸 门 ，

进入门中去取得最后的胜

利。 ?:; @

《《《生化危机生化危机生化危机!!!》》》密籍密籍密籍

密籍性质：<=>?
具体内容：在装备物品菜单里依次按下“上、上、

下、下、左、右、左、右、A”键后，就能拥有打不完的子

弹了。

密籍性质：@A-
具体内容：将 +01/ 与 B7.6C0 的 2- 用 D.C3 并且

只用手枪打通一遍即可出现隐藏关E 可是 这几乎是

不可能的。为了省事E 只好改注册表了 F @
运行 :<’<G&)，在 ($<HI +;B2+I >2B(&%<

选 =;J)52:<#B2*B;># C0K630/4 0L67"，把里面的

=*<B&2+ 键值从 ! 改成 MM。
即可在游戏 =*<B&2+ 中选择隐藏关，有“第四幸

存者”E“豆腐先生”和一个特殊模式，在此模式中即可

选择一代的男主角，B7.6C0 的哥哥 BDC6K 进行游戏。

?BCLDEF @
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这便是《飞龙丽人：火焰令》（!"#$#%& ’"()" *+ ,-)
./#0)），今年夏天游戏市场上的一颗重磅炸弹。自去年

12 大展以来，你恐怕不是第一次听到它了。这是一款

第三人称视角的“动作 3 幻想 3 冒险”游戏，一款迎合当

今大多数玩家口味的“混血型”游戏，是今年市场的主

流。

虽说骑着飞龙在充满危险的 2! 世界里翱翔是

《飞龙丽人：火焰令》最大的卖点，但这绝不是这款游戏

的全部。它的地面战斗设计也十分优秀，可以使那些

迷恋动作游戏的玩家们大呼过瘾。你可以在野外与怪

兽和巨人搏杀，在山洞里与巨蜘蛛较量，也可以在空中

与其它飞龙对战。开发人员还希望你能在“经历”了这

个冒险游戏之后，会像看完一场电影或读完一本小说

那样，被游戏的故事背景所感动。

由于存在空中和地面两种操作模式，游戏的开发

工作相当困难。尽管你驾驶的不是布满复杂仪表的

. 4 56 战斗机，但这里依然有着飞行模拟游戏的特

征。开发人员采用的方式是先把重点放在空中，把此

游戏当做一款飞行模拟游戏来开发，完成之后再将地

面模式（也就是女主角莱茵的操作模式）与之结合。他

们不打算让玩家们在两种模式之间转换过来转换过去

（那种繁琐的操作会吓跑一大批玩家），他们打算让玩

家们用一种操作方法来控制这两种模

式，使之达到无缝的衔接，这一点他们

显然做到了。

游戏的飞翔部分做得非常精彩，

辽阔的天空会使玩家们产生一种无拘无束的自由感，

与通常 2! 游戏中，狭窄而昏暗的地道不可同日而

语。你的视野中有存满积雪的山顶和栖息着无数飞

鸟的岩石，你可以去你想去

（而平日又不敢去）的任何

地方 ⋯⋯飞 翔 的 感 觉是 如

此之好，你或许就不想下来

了。能不能骑着飞龙钻入洞穴与怪兽们

搏杀一气呢？哦，不不，那样一来一切就

乱套了。为了将飞翔部分和地面部分区

分开来，开发人员利用一些 2! 障碍物

使入口变得狭小，来阻止飞龙 7"*$- 进入洞穴。由于莱

茵的个头和飞龙相比要小得多，她便可以自由的出入

那些山洞和巢穴。

这样一来游戏的场景变化便丰富起来。有些场景

任务你可以骑在龙背上完成，另外一些场景任务就必

须让莱茵跳下龙背，独自去完成。不过你不必为她担

心，她是个使剑的高手，她的本领不亚于劳拉。

如今即使是以动作见长的 2! 游戏，也要为游戏

编一个似模似样的故事，这是是游戏开发者们不敢违

背的市场法则。《飞龙丽人》的故事非常不错，莱茵居

住的村庄遭到了怪兽的洗劫，她本人昏迷过去了。当

她醒来时，她发现朋友和亲人全都死了。但她没有找

到弟弟的尸体，他显然失踪了。从此莱茵便踏上寻找

弟弟的漫长旅途。

当然，以上仅仅是一个引子，其背后还有一个更复

杂的背景，牵扯到一桩延续了两个世纪的宿怨，包含着

许多迷人的传说。你会听到关于古代高贵的龙骑士的

传说，他们被称为“火焰令”族，并且是你的坐骑 7"*$-
的朋友。邪恶的一方是一个背叛了火焰令的龙骑士和

他率领的怪兽族。很久以来人们都以为他死了，然而

这次他的黑暗势力又卷土重来。游戏中的场景包含着

四个全然不同的区域：村庄、峡谷、矿山和洞穴。这些

独立的场景相互连接，构成了一个巨大的完整世界。

在这四个不同的区域中居住着多达 58 种以上的怪物，

共有五个邪恶的首领。这些坏蛋包括怪兽、蜘蛛、巨

人、食腐动物、当然还有几个种类的飞龙（有成群结伙

的黑龙，也有令人恐惧的冰龙）。

开始时莱茵没有武器，为了获得一把魔剑，她必须

进入山洞与蜘蛛们搏杀。在这个场景中，通常玩家们

需要消磨半个小时，而后的场景平均为十分钟一集，每

个区域各有十个场景。这些场景相互关联，过渡得非

常自然。预置的场景与随机的 79（人工智能）结合得十

分完美，玩家们在游戏中将无法区分

哪些是预设的，哪些是游戏在进行过

程中自动产生的。这一特点使开发人

员深感自豪。

如不出意外《飞龙丽人》将在今年 6 月上市，:;<=>
%*;?; 制作公司对这款游戏寄予了厚望。的确飞翔一直

是人类的梦想，更何况驾龙在天空中畅游呢@ "
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您 可 以 手 工 将 金 山 词 霸!光 盘 目 录

!"#$%&’( 下 的 两 个 文 件 )*&+!&,-. /!& 与

)*&+!&01. /!& 拷 入 你 在 硬 盘 上 安 装 2+345/6
78/*830. 9 目录下的相应的 !"#$%&’( 子目录中。例如我

的机器 2+345/6 78/*830. 9 装在 : 盘的 2+345/60 目录

中，而在 2+345/60 的子目录 78/*83 下找到了 !"#$%&’(
子目录，所以将光盘 !"#$%&’( 下的两个文件拷贝到

:; <2+345/60 <78/*83 <!"#$%&’( 目录中。

然后退出金山词霸!与 2+345/6 浏览器，再重新进

入即可。 =!" #$ >

3)/0 2’&- 34.1qrs3=,tuv
wx1/0 2’&-y=uvwxzw{=|C}~=
!">#w=wx=$%&’()lw=wx=$
%1*+,‘-1’>3qr=..h>*#|C13
qr=>/wl]012=wx1h34*) 2’&-
34y>5’(?617’(?61c89:;e<

你的想法在 ’()* "+ 中是可以实现的，

在 ’()* "+ 中有一个“节”的概念，就是把某

一部分的内容定义为一个“节”，一个“节”可

以有其自己的各种风格设置，如有自己的页眉和页脚

等等，但是在一个“节”内，风格就一致了，修改了一处

的风格，就会导致其它风格相应的变动。在一般的情

况下，对没有定义“节”的文档，’()* "+ 缺省就认为整

个文档就是一个“节”，所以其效果就是一页的页眉的

修改会导致所有页的页眉的修改。要达到你的要求，

你应该如下操作：

（!）选择“插入”中的“分隔符”，在弹出的对话框

中选择“分节符”中的“下一页”，然后，选择“确定”，这

样就可以把文档分为几个“节”。

（,）把鼠标移入一个“节”中，然后选择“视图”中

的“页眉和页脚”，在弹出的工具条中关闭掉“与上一

节相同”的设置，然后就可以进行对这一节的页眉和页

脚的设置了。

（-）设置完毕后，按工具条上的“关闭”即可。

这样，你就可以实现非常灵活的页眉和页脚的设

置了，你甚至可以对每一页都设置不同的页眉和页

脚。 .!" %& /

30 2’&-=>?@=1ABCRC?DE1
jk7F?61

很简单，您可以对相应的文件设置打开

密码即可，但请牢记您的密码，否则可能您自

己也无法再打开自己的文件。

附带说一句：对于有的文件，您可能希望只让别人

观看，但不希望别人修改，’()* 还为这种情况设置了

修改权限密码。

密码区分大小写，最多只能有 !& 个字符。

设置方法如下：

如上图，选“工具”栏中的“选项”项后弹出一对话

框，再选“保存”页即可看到“打开权限密码”与“修改权

限密码”项。

键入您设置的密码，屏蔽会弹出一对话框，请求再

次确认，再次键入刚设置的密码后，保存并关闭该文件

即可。 5!" #$ 6

3)GeHw.1IrGe#JKL=MN1

! !"#$%&’!()* !"#+,
-./&$

! 01(%&’(23456789
! %&’(+,01:;$
! 01(<72=>?@ABC9

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&



·!"· #$$$ % #&

!"#$%
’>h34c87FGe1/0OPQ-Ge1jRS
TU#VW

不是所有的图片格式均支持透明的图

片，’() 和 *)+ 就不支持，而 +,- 是支持的，

所以网页中的透明图片全是 +,- 格式的。你

可以使用 )./0/1./2 来制作透明图片，但是有一个限

制，就是最大的颜色数只能为 34" 色，所以效果上差一

些。制作方法如下，在 )./0/1./2 中调入一个图片，再选

择“-567”中的“892/:0”中的“+,-!$; 892/:0”，再选择你

想要的颜色数即可。这一方法要求你的 !"#$#%"#& 应

已经安装了 ’()*+, 插件。 -!" %& .

!"#$%’(WX]0=IrYiuv1Z7
!"#$% ’(/[#\uv=.]]iD^T)_‘
=,-a1C5bcVVld=uv‘V&

安 装 完 /!0+1 后 会 自 动 生 成 /2345
&%6 232 文件，可以通过对该文件的编辑进行

设置。

以我的微机上的 /234&%6 232 为例：

789:2%$9;,$2#3 < ""登记用户信息

=%9; > 吴满华

?#@&,3A > 山东金桥信息中心

709$$23:% <
0"#4$2@9 > B ""设置状态行上显示时间信息：

C 为不显示；B 为显示

’D2E923F# > B ""设置显示隐藏辅助信息：

C 为不显示；B 为显示

G)0(3$9;H,I > J ""设置自动存盘时间间隔为几分钟

-C K +C 分钟 .；C 为不进行自动存盘

?#@@,3E!;#@&$ > B ""设置显示隐藏命令提示：

C 为不显示；B 为显示

=3E#LD$FM9&$" > JC ""设置恢复 N 重复操作的最大步

数为 JC 步 -B K ++. -即工具栏上的左、右箭头 .
M9FO9@&I,$9 > P#;@,I6 4&$ ""设置缺省模板为 P#;5

@,I6 4&$
H2940Q,I9 > B +C ""设置页面显示比例类型及比例值

H294R#E9 > C ""设置查看页面方式为 C：C

为图文排版；B 为文本编辑

H294O##I% > * ""设置显示工具选择：

L2$C：工具条；L2$B：格式条；

L2$J：状态行；L2$*：弹出工具 B
L2$+：弹出工具 J

!,I9$$9IB > S*T BBS J ""设置弹出工具 B 的位置及栏数

!,I9$$9 > S1* JUV J ""设置弹出工具 J 的位置及栏数

!,&9;?#I#; > JUU JUU JUU ""设置纸张颜色 8’L 值

-C6 6 JUU .
O,WI9XI9@93$ R;: > BC ""设置表元内边距为 BC 毫

米 -C6 6 UC .
7YM2Q$ <
!,$" > ?Z [/!0+1 [\M(?O ""设置金山词霸安装路径

7O9Y$ XE2$#; <
?]I#;% > CBUB* ""设置文本编辑颜色

78DI9; <
0"#48DI9; > C ""设置不显示隐藏标尽：C 为不显

示标尺；B 为显示标尺

789Q93$ )2I9 ^2%$ <
)2I9B > ?Z [/!0+1 [BJV 地图 /!0 ""显示最近关闭的

四个文件

)2I9J > MZ [0)06 /!0
)2I9V > ?Z [_=RG [0‘aL6 /!0
)2I9S > ?Z [/!0+1 [aGG6 /!0 -’( )*+ .

!"# ’(((F )**+,- $%>5ef&
兼容，具体体现在几方面：

B6 格式上，/!0 JCCC 完全兼容 /]8M
+1；并且可以读入 X\?X^；

J6 /!0 JCCC 可以存成 /]8M 的通用格式 6 8O)；

V6 /!0 JCCC 提供了 /]8M +1 的模拟风格；

S6 /!0 JCCC 兼 容 了 /]8M +1 的 常 用 快 捷 方

式。

!"# ’(((=gh=ijwkllh<
可以自定义输出页面，根据打印机可打

印的纸张大小而定。最大是 BCCC"BCCC 毫

米。

(m13=nJopi\ !"# $%16) !"#
’(((sOPUV4o<

可能由于 /!0 +1 没有按照删除程序进

行，必须先卸载 /!0 +1 的注册表。

运行 8X’XM(O，查看注册表文件。

从 _bX‘ĉ ]?G^cRG?_(PX 中找到 0])O/G8X
文件下删除 b(P’0])O 文件就可以安装了。

0 !"# ’(((qr ,,-.=st>uv19P

n<
请按照以下的步骤进行：

选定整个表格，选择工具栏中“文字”工

具，然后运行文字表格。 -!" ,- .

!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

!"#!"#$%&
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可以从以下几个方面检查。

一、压缩驱动器是否能正确安装

检查压缩驱动器是否安装。假定驱动器

! 已被压缩，且磁盘空间管理程序已为宿主驱动器创

建了 " 驱动器。

将 #$%&’ 启动盘插入软驱，重新启动计算机。

在命令揭示符下键入 (：回车。如果屏幕提示“无

效驱动器”的错误信息，则表明没有安装压缩驱动

器。使用“磁盘扫描程序”修复或安装未安装的压缩卷

文件 )*+, -：
键入 .*/%0$.1 *2
提示先检查缩主驱动器时，对所有驱动器进行磁

盘扫描，并修复发现的任何错误。

如果屏幕显示一条错误信息，说明没有安装压缩

驱动器 !，重新启动计算机，然后再对所有驱动员进行

表面扫描。

如果可用内存太少，磁盘扫描程序无法检查压缩

驱动器，可修改启动盘 )将压缩驱动程序加载到上端

内存 -，再重复该命令。

在启动盘上创建 !3%,$45 .6. 文件，共中包含以下

命令：

03. 7 89:
0;+$*0 < =0>$+;? 2 ,/$@./,;5 0>+ A B$%03B. A ($9;95 .6.
0;+$*; < =0>$+;? 2 A ,/$,./,;5 0>+ A B$%03B. A ;99C’D5 ;E; %3;9.
0;+$*;($4( < =+>$+;? 2 A ,/$@./,;5 ;>+ A *399/%0 A 0>+.F/*;5 .6. A 93+;

)其中，=0>$+;? 代表驱动器 ! 或者其宿主驱动器。 -

如果使用 G99C’D5 ;E; 时硬件配置必须在上端内

才能执行，G99C’D5 ;E; 命令行中应包含相应的 E 7
9999 7 %%%% 开关项。

H/@$./,;5 0>+ 文件夹是可启动硬盘上的隐褒文件

夹，由磁空间管理程序用

于重新启动中断后的磁盘

压缩操作。即使没有安装

压缩驱动器，也应该有此

文件夹。H/@$./,;5 0>+ 文件

还可以包含 *3%,$4I ;99
文 件 ， 用 于 优 化 常 规 内

存。如果驱动器 ! 为使用

启动盘启动时安装的压缩

驱器，则必须修改 0;+$*; < 和 0;+$*;($4( < 这两行中指

定的驱动器号，以引用驱动器 ! 的宿主驱动器。

二、进行硬盘表面扫描

使用“磁盘扫描程序”进行表面扫描，再编辑 #$%J
03B.&’ 启 动 盘 上 的 .*/%0$.15 $%$ 文 件 ， 使 文 件 的

KG%+$>3%9;%L M段中包含以下内容：

N89O/..;. 7 P
保存并关闭 .*/%0$.1 文件。插入启动盘，重新启动

系统。

键入 .*/%0$.1 A /@@ 。出现提示后，选择以下选项：

Q5 检查主驱动器。

R5 装配已卸下的 !SH。

C5 对所有驱动器进行表面扫描。

T5 修复所发现的全部错误。

P5 查看和保存日志文件。

整个过程需要一段时间，如果硬盘空间较大或者

有多个硬盘则所需时间更长。 )推荐使用自动过程，可

以节省时间 -
在 U*/%0$.15 $%$ 文件中包含以下几行内容：

在 KG%+$>3%9;%L M段：V,%!(;*1 < W,, X38%L < Y@B/6.
在 K!8.L39M段：Z>$+;U899/>6 < W,, !(;*1"3.L < Y@B/6.

Y@@.899/>6 < Y8L3 Y8>,/*; < Y@/6.
Y/+;V34 < W+;>B>$L; [%03 < N;+;>
Z.\";/0;> < H$E H/L\9;0$/ < H$E
1/6\G%L>$;. < H$E ]/0\!($%/ < H$E
!>3..@$%1. < H$E ]33L\U;*L3> < H$E
^%+/@$0\XZHY_ < H$E ZU\!>3..@$%1. < H$E
ZU\V3.L!@8.L < H$E ZU\U$4%/L8>;. < H$E
X$.9/L*(\HY_ < H$E ]/0\!@8.L;>. < H$E
]/0\G%L>$;. < Z;@;L; V3.L !@8.L < U/+;
在命令提示符下，键入 .*/%0$.1 *2 A *8.L39
检查所生成的 U*/%0$.15 @34 文件，确定 U*/%0$.1

是否能解决驱动器问题。

三、计算机上是否有病毒‘
若上述两步均未解决问题，那么您的“老兄”可能

感了“冒”。

用反病毒软件扫描，发现病毒，则采取相应措施清

除病毒，然后再重新启动计算机。 )’( . / -

hCT#Y& !’($)k’=op#Z
最近，我的微机突然

不能正常进入 #^N&P，只

能用安全模式进入，但许

多应用软件都不能使用，

而选正常方式启动的话，

屏幕显示“现在您可以安

全关闭计算机了。”

记得最近曾在《电脑

爱好者》上看到过一篇文

章，情况与我相近，马上找到 Q&&’ 年第 ’ 期的《电脑爱

好者》进行参考，用其文章介绍的方法在别的机器上将

SXXCR5 SaZ 覆盖现有文件，再重新启动，但问题并

没有解决，启动后仍然出现上面提到的那句关机提示，

看来得重新装一资助 #^N&P 才能解决问题。

考虑到我在 #^N&P 下已安装了近一千多兆的应

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

! !"#$%DEFGHIJKLMNOP
! .QMRST!&’$(UVAWXYZ
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用程序，重装一次得好几个小时，并且很可能破坏其它

的数据，所以很不甘心，抱着试试看的心情，再次开机，

仔细观察屏幕，发现在出现关机提示前曾有一项提示

一闪而过，好像是有关 $%&’( 方面的提示，突然回想

起在微机出问题之前，曾有一次关于 $%&’( 安装的

操作。事情是这样的，我的光驱是由 )%’ 配置文件

*%+,-./ ’0’ 和 1&2%(3(*/ 412 安装的，占用了许

多常规内存。我知道 5-+"6 不用 )%’ 的配置文件也

能启动光驱，但在删除了 )%’ 配置文件后发现光驱所

在的 ) 盘没有了，于是运行了控制面板内的添置新硬

件，结果屏幕提示发现新硬件，提示插入安装盘安装鼠

标，因鼠标能够正常运用，所以按了跳过按钮，当时使

用时并未发现问题，后来就出现了上述问题，看来有可

能是 $%&’( 安装过程中产生了问题。

再打开 5-+"6 的配置文件 ’0’2($/ -+- 和另一

台机器上的相同文件进行比较，发现在 789:(;< = 段下

关 于 $%&’( 的 描 述 不 同 ， 将 原 来 的 $%&’(>
#?$%&’(改成$%&’(>#?$%&’(，$’$%&’(/?3)
存盘后再启动，问题得到解决。

由此得到启示，微机出问题后，不要急着重装，应找

出引起问题的原因，对症解决。 @01 234A

简单说，本次擂台赛的题目是编一个具有公历 @俗
称阳历 A 与中国传统农历 @即俗称的阴历 A 及其转换功

能的日历程序。

历法的制定一般是参考太阳、月球与地球的运动

周期加上一些人为规定而制定的。

公历 @或称阳历 A 的年是根据回归年 @8:6B C#CC
日 A制定的。但为了只取整数，一般每年为 8:6 天，再另

设闰年为 8:: 天。其中规定公元年数被 # 除尽的年为

闰年，但对世纪年 @如 !"DD，CDDD 等 A 只有能被 #DD 整

除的才为闰年。又规定 !，8，6，E，9，!D，!C 月大，每月为

8! 日；#，:，"，!! 月小，每月 8D 日；闰年的 C 月为 C"
日，非闰年则为 C9 日。

农 历 @ 或 称 阴 历 A 的 月 用 严 格 的 塑 望 周 期

@C"B 68D6" A 确定，故规定有的月大为 8D 日，有的月小

为 C" 日，日月合朔 @太阳与月亮的黄经相等 A的日期为

初一，!C 月为一年共 86# 或 866 日，由于与回归年相

差约 !! 日，又规定隔些年安排 ! 个闰月，闰月的安排

根据二十四节气确定。农历的编排推算要涉及到天文

的推算，这里不拟赘述。这次的参赛稿都是将农历的某

一范围的基本数据直接存放在一数组中实现日历程序

的编制。

下面是擂主之一的华胜利的程序，显然下了一番

工夫，也很实用，读者可在本刊的光盘或网址上得到源

程序与执行文件。

FG;HIJKL MHN;GN/ <O
FG;HIJKL MPQR</ <O
SNGK PL;J @ AT U" 函数声明 " U
SNGK ;V! @ AT SNGK ;VC @ AT SNGK WV! @ AT SNGK WVC @ AT
SNGK WV8 @ AT SNGK XY! @ AT SNGK XYC @ AT SNGK XY8 @ G;R Z AT
SNGK [XR @G;R Z A T SNGK \J][XR! @ AT SNGK \J][XRC @ AT G;R WW<\ @ AT
G;R KQRQ 7!# =T U"定义全局变量^ KQRQ 7D = 至 KQRQ 7!8 = 为所求日期的数据 " U

U" KQRQ 7D =_ 星期 KQRQ 7! =_ 阳历年 KQRQ 7C =_ 阳历月" U
U" KQRQ 78 =_ 阳历日 KQRQ 7# =_ 阴历年 KQRQ 76 =_ 年干" U
U" KQRQ 7: =_ 年支 KQRQ 7E =_ 闰月 KQRQ 79 =_ 阴历月" U
U" KQRQ 7" =_ 阴历日 KQRQ 7!D =_ 该阳历月天数" U
U" KQRQ 7!! =_ 该阴历月天数 KQRQ 7!C =_ 下个阴历月的天数" U
U" KQRQ 7!8 =_ 输入输出方式" U

SNGK PQG; @ A U" 主函数 " U
‘ G;R G^ QT

KN‘RLZR]QHabXNJ;K @4c1*dAT RLZRHNINX @5e-2( AT
HIX\HX @ AT VNX @G > DT G M!#T G f f AKQRQ 7G = > DT PL;J @ AT
GV @KQRQ 7!8 = > > 6 A U" 退出 显示信息 " U
‘ HIX\HX @ AT [XG;RV @g h ; 谢谢使用i j !""" 年 8 月 / 浙江 / 华胜利 h ; h

;g A T
]XLQaT k

Q > WW<\ @ AT GV @Q > > j ! A ‘HIX\HX @ A T ]XLQaT k
[XR @KQRQ 7!8 = AT RLZRHNINX @5e-2( AT
lG;KNl@!^ !^ 9D^ C6 AT bNRNZW @:D^ C6 AT [XG;RV @g按任意键返回i g AT
bLRH< @ AT kl<GIL @! AT k

SNGK PL;J @ A U" 显示菜单 输入选择 " U
‘ G;R QT
KN‘ HIX\HX @ AT

[XG;RV @g h; h; h; > > > 小 日 历 > > > > > > > > h;g AT
[XG;RV @g h; ! 阳历 j j j j j j j j O 阴历 h;g AT
[XG;RV @g h; C 阴历 j j j j j j j j O 阳历 h;g AT
[XG;RV @g h; 8 阳 历 月 历 h;g A T
[XG;RV @g h; # 阴 历 月 历 h;g A T
[XG;RV @g h; 6 退 出 h;g AT
[XG;RV @g h; > > > > > > > > > > > > > > > > h;g AT
[XG;RV @g h; h; 请输入 @!m6A_ @按 (;RLX 键确认 A g AT
Q > \HQ;V @gn Kg^ o KQRQ 7!8 = AT
GV @Q > > D A\HQ;V @gn \g AT U" 清除错输入的字母等 " U

kl<GIL @KQRQ 7!8 =O 6 p p KQRQ 7!8 = M! AT k
SNGK ;V! @ A U" 输入阳历年份 " U
‘ G;R QT
KN‘ [XG;RV @ g h; 请输入阳历年份 @!"D!mCD!! A_ g A T
Q > \HQ;V @gn Kg^ o KQRQ 7! = A T GV @Q > > D A\HQ;V @gn \g AT
kl<GIL @KQRQ 7! = M!"D! p p KQRQ 7! =O CD!! AT k

SNGK ;VC @ A U" 输入阴历年份 " U
‘ G;R G^ QT
KN‘KN‘[XG;RV @g h; 请输入阴历年份 @!"DDmCD!D A_ @误差在两年内 Ag A T

Q > \HQ;V @gn Kg^ o KQRQ 7# = A T GV @Q > > D A\HQ;V @gn \g AT
kl<GIL @KQRQ 7# = M!"DD p p KQRQ 7# =O CD!D AT
KN‘[XG;RV @g h; h; h; h; D_ 所输入阴历年份准确无误差 h;g AT
[XG;RV @g h; !_ 鼠 C_ 牛 8_ 虎 #_ 兔 6_ 龙 :_ 蛇 h;g AT
[XG;RV @g h; E_ 马 9_ 羊 "_ 猴 !D_ 鸡 !!_ 狗 !C_ 猪 h;g AT
[XG;RV @g h; 请输入该年生肖 @Dm!CA_ g AT
Q > \HQ;V @gn Kg^ o KQRQ 7: = A T
GV @Q > > D A\HQ;V @gn \g AT

kl<GIL @KQRQ 7: = MD p p KQRQ 7: =O !C AT
GV @KQRQ 7: = > > D AXLRJX;T
KQRQ 7: = j j T

kl<GIL @Q]\ @ @KQRQ 7# = j # An !C j KQRQ 7: = AO C AT
VNX @G > DT G M!!T G f f A
GV @Q]\ @ @!"DD f G"!C f KQRQ 7: = A j KQRQ 7# = A M8 A
‘ KQRQ 7# = > !"DD f G"!C f KQRQ 7: = T ]XLQaT kk

SNGK WV! @ A U" 输入阳历月份 " U
‘ G;R QT
KN‘ [XG;RV @g h; 请输入阳历月份 @!m!CA_ g AT

Q > \HQ;V @gn Kg^ o KQRQ 7C = AT
GV @Q > > D A\HQ;V @gn \g AT
kl<GIL @KQRQ 7C = M! p p KQRQ 7C =O !C AT k

SNGK WVC @ A U" 输入阴历月份 " U
‘ G;R QT
KN‘ [XG;RV @ g h; 请输入阴历月份 @!m!CA_ g AT
Q > \HQ;V @gn Kg^ o KQRQ 79 = A T
GV @Q > > D A\HQ;V @gn \g AT kl<GIL @KQRQ 79 = M! p p KQRQ 79 =O !C AT k

SNGK WV8 @ A U" 阴历闰月选择 " U
‘ G;R QT
KN‘[XG;RV @g h; 是否闰月 @!_ 是 C_ 否 A_ g AT
Q > \HQ;V @gn Kg^ o KQRQ 7E = A T
GV @Q > > D A\HQ;V @gn \g AT kl<GIL @KQRQ 7E = M! p p KQRQ 7E =O C AT

GV @KQRQ 7E = > > ! A ‘KQRQ 7E = > KQRQ 79 =T KQRQ 79 = f > !T kk
SNGK XY! @ A U" 输入阳历日期 " U
‘ G;R QT
KN‘[XG;RV @g h; 请输入阳历日期 @!mn KA_ g^ KQRQ 7!D = AT
Q > \HQ;V @gn Kg^ o KQRQ 78 = A T GV @Q > > D A\HQ;V @gn \g AT

& ’ ( ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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!"#$%& ’()*) +, -. ()*) +/0 - 1 1 ()*) +, - 2/ 34 !

56$( 789 ’ 3 :" 输入阴历日期 " :
; $<* )4
(6;=7$<*> ’? @< 请输入阴历日期 ’/AB (3C ?D ()*) +// - 34

) E FG)<> ’?B (?D H ()*) +I - 34 $> ’) E E 0 3FG)<> ’?B F? 34
!"#$%& ’()*) +I -. ()*) +// - 1 1 ()*) +I - 2/ 34 !

56$( 78, ’$<* J 3 :" 根据输入的阳历月 求该阳历月的天数 " :
;F"$*G# ’J 3 ; G)F& /C

G)F& ,C
G)F& KC

G)F& LC
G)F& MC
G)F& /0C
G)F& /9C ()*) +/0 - E ,/4 7&*N7<4
G)F& OC
G)F& PC
G)F& IC
G)F& //C ()*) +/0 - E ,04 7&*N7<4
G)F& 9C

$> ’()*) +/ -B OQ E 0 1 1 ()*) +/ - E E /I00 3
; ()*) +/0 - E 9M4 7&*N7<4 !

&%F& ()*) +/0 - E 9I4 !!
56$( =7* ’$<* J 3 :" 根据所选方式显示 " :
; $<* $D R E 04
G6<F* G#)7 "(J + - E ;?小?D ?大? !4
G6<F* G#)7 "J8 + - E ;?星期日?D ?星期一?D ?星期二?D ?星期三?D ?星期四?D ?星期五?D ?
星期六? !4

G6<F* G#)7 "S7 + - E ;
? /?D ? 9?D ? ,?D ? O?D ? K?D ? P?D ? L?D ? M?D ? I?D ?/0?D
?//?D ?/9?D ?/,?D ?/O?D ?/K?D ?/P?D ?/L?D ?/M?D ?/I?D ?90?D
?9/?D ?99?D ?9,?D ?9O?D ?9K?D ?9P?D ?9L?D ?9M?D ?9I?D ?,0?D ?,/? !4
G6<F* G#)7 "<7 + - E ;?初 一? D ?初 二? D ?初 三? D ?初 四? D ?初 五? D ?初 六? D ?初 七? D ?初
八?D ?初九?D ?初十?D ?十一?D ?十二?D ?十三?D ?十四?D ?十五?D ?十六?D ?十七?D ?十八?D ?
十九?D ?二十?D
?廿一?D ?廿二?D ?廿三?D ?廿四?D ?廿五?D ?廿六?D ?廿七?D ?廿八?D ?廿九?D ?三十? !4
G6<F* G#)7 "<T + - E ;?正?D ?二?D ?三?D ?四?D ?五?D ?六?D ?七?D ?八?D ?九?D ?十?D ?十一?D ?
十二? !4
G6<F* G#)7 "<S + - E ;?甲?D ?乙?D ?丙?D ?丁?D ?戊?D ?己?D ?庚?D ?辛?D ?壬?D ?癸? !4
G6<F* G#)7 "<U + - E ;?子?D ?丑?D ?寅?D ?卯?D ?辰?D ?巳?D ?午?D ?未?D ?申?D ?酉?D ?戌?D ?
亥? !4
G%7FG7 ’ 34 F"$*G# ’J 3 ;

G)F& /C ; :" 阳历 V V V V . 阴历 " :
FNW=7*/ ’ 34

$> ’()*) +L -Q E 0H H ()*) +M - V ()*) +L - E E / 3
; G=7$<*> ’? @< 公元 B ( 年 B ( 月 B ( 日 @< @< @W @W @W @W 为农历 B FB F 年 闰B F
月 B F B F?D ()*) +/ - D ()*) +9 -D ()*) +, -D <S +()*) +K - -D <U +()*) +P - -D <T +()*) +M - V
/ - D <7 +()*) +I - V / -D J8 +()*) +0 - - 34 7&*N7<4 !
&%F& $> ’()*) +L -Q E 0H H ()*) +M - V ()*) +L -. / 3()*) +M - V V 4

G=7$<*> ’? @< 公元 B ( 年 B ( 月 B ( 日 @< @< @W @W @W @W 为
农历 B FB F 年 B F 月 B F B F?D ()*) +/ - D ()*) +9 - D ()*) +, - D <S +()*) +K - -D <U +()*)
+P - -D <T +()*) +M - V / -D <7 +()*) +I - V / - D J8 +()*) +0 - - 34 7&*N7<4 !

G)F& 9C ; :" 阴历 V V V V . 阳历 " :
FNW=7*/ ’ 34
$> ’()*) +L -Q E 0H H ()*) +M - V ()*) +L - E E / 3

; G=7$<*> ’? @< 你输入的农历 B FB F 年 闰B F 月 B F @< @
< @ W @ W @ W @ W @ W @ W @ W @ W @ W @ W 为公元 B ( 年 B ( 月 B ( 日 B F?D <S +()*) +K - -D <U
+()*) +P - -D <T +()*) +M - V 9 -D <7 +()*) +I - V / -D ()*) +/ -D ()*) +9 -D ()*) +, -D J8 +()*)
+0 - - 34 7&*N7<4 !

&%F& $> ’()*) +L -Q E 0H H ()*) +M - V ()*) +L -. / 3
()*) +M - V V 4
G=7$<*> ’? @ < 你输入的农历 B FB F 年 B F 月 B F @ < @ < @

W @W @W @W @W @W @W @W @W @W 为公元 B ( 年 B ( 月 B ( 日 B F?D <S +()*) +K - -D <U +()*)
+P - -D <T +()*) +M - V / -D <7 +()*) +I - V / - D ()*) +/ -D ()*) +9 -D ()*) +, -D J8 +()*) +0 - - 34

7&*N7<4 !
G)F& ,C ; :" 阳历月历 " :

FNW=7*9 ’ 34
S6*6JT ’/MD / 34
F"$*G# ’()*) +/0 - 3 ;
G)F& ,/C ; G=7$<*> ’?B ( 年 B ( 月 大 ’农历B FB F 年 3?D ()*)

+/ -D ()*) +9 -D <S +()*) +K - -D <U +()*) +P - - 34 W7&)X4 !
G)F& ,0C ; G=7$<*> ’?B ( 年 B ( 月 小 ’农历B FB F 年 3?D ()*)

+/ -D ()*) +9 -D <S +()*) +K - -D <U +()*) +P - - 34 W7&)X4 !
G)F& 9IC ; G=7$<*> ’?B ( 年 9 月 闰 ’农历B FB F 年 3?D ()*)

+/ -D <S +()*) +K - -D <U +()*) +P - - 3 4 W7&)X4 !
(&>)N%*C G=7$<*> ’?B ( 年 9 月 平 ’农历B FB F 年 3?D ()*) +/ -D

<S +()*) +K - -D <U +()*) +P - - 34 !
>67 ’ $ E 04 $ 2()*) +/0 -4 $ Y Y 3

; $> ’()*) +0 - E E 0 3*&J*G6%67 ’Z[\34 &%F& *&J*G6%67 ’]^_‘a34
S6*6JT ’O Y ()*) +0 -"ID K Y R 34 G=7$<*> ’?B F?D S7 +$ - 3 4
S6*6JT ’O Y ()*) +0 -"ID P Y R 34 $> ’()*) +I -Q E / 3G=7$<*> ’?B F?D <7 +()*) +I - V / - 34
&%F& ; *&J*G6%67 ’]^b[34

$> ’()*) +L -Q E 0H H ()*) +M - V ()*) +L - E E / 3G=7$<*> ’?闰B F 月?D <T +()*) +M - V 9 - 34
&%F& ; $> ’()*) +L -Q E 0H H ()*) +M - V ()*) +L -. / 3()*) +M - V V 4

G=7$<*> ’? B F 月?D <T +()*) +M - V / - 34 !!
()*) +I - Y Y 4 ()*) +0 - Y Y 4 $> ’()*) +0 -. P 3 ; ()*) +0 - V E L4 R Y E ,4 !

$> ’()*) +I -. ()*) +// - 3 ; ()*) +I - V E ()*) +// -4 ()*) +// - E ()*) +/9 -4 ()*) +M - Y Y 4
$> ’()*) +L -. 0H H ()*) +M -. /, 1 1 ()*) +L - E E 0H H ()*) +M -. /9 3 ()*) +M - E /4 !!
7&*N7<4 !

G)F& OC ; :" 阴历月历 " :
FNW=7*9 ’ 34 S6*6JT ’/MD / 34

$> ’()*) +L -Q E 0H H ()*) +M - V ()*) +L - E E / 3 G=7$<*> ’?农历 B FB F
年 闰B F 月 B F ’B ( 年 3 ?D <S +()*) +K - -D <U +()*) +P - -D <T +()*) +M - V 9 - D (J +()*)
+// - V 9I -D ()*) +/ - 34

&%F& ;$> ’()*) +L -Q E 0H H ()*) +M - V ()*) +L -. / 3()*) +M - V V 4
G=7$<*> ’?农历 B FB F 年 B F 月 B F ’B ( 年 3 ?D <S +()*) +K - -D

<U +()*) +P - -D <T +()*) +M - V / -D (J +()*) +// - V 9I -D ()*) +/ - 34 !
>67 ’$ E 04 $ 2()*) +// -4 $ Y Y 3
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擂 主：!两名并列 " 华胜利 !浙江 " 任金东 !吉林 "
优秀选手：罗毅刚 !湖北 " 张 刚 !广州 " 史延平 !北京 "
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征
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本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软件

有：全国计算机等级考试模拟考场、# 语言速成与网页制作

$%& 三种。

擂主将各获证书、奖金 ’(( 元与软件光盘三张，优秀选

手各获软件光盘一张。

地址：!)(((’* "重庆市渝中区胜利路 ’*+ 号

电话：!(+* ",*-(./.)
01123 4 4 5556 7879:;<=16 :<>
? @ >9873 7879:A2BC78:6 :196 :D6 :E

参赛要求

% # & 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

% ’ & 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ! " #$%&’
()*+),- *.$/0 */0 /1+ 寄来。

% ( & 本 次 擂 台 赛 评 奖 日 期 为 ：

#!!! 年 ) 月 #* 日。

% + & 来稿请寄：北京海淀区白石

桥路 ( 号 %北院写字楼 & 《电脑爱好

者》% #"",)( &
编辑部 %擂台赛 !! - #" 期 &收。

& ’ ( ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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## 年 $% 期擂台赛题目

整数相除的高精度计算

请编一程序，读入两整数 B 与 Z 及另一个正整数

E，计算并输出两实数相除 !B 4 Z " 的结果，要求结果精

确到小数点后面第 E 位。

其中整数 B 与 Z 的位数可以是足够的任意长度。

例如：输入 BF Z 与 E 依次为

*+’*+’*++ * -
则输出结果为：’(G’(G’(G[ *****
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实用软件快递实用软件快递

#$#$

) * ’ - . #*/01 23*+245 67,8 +’&

!"#$ %&’()*+& !(,*-,(./0 12 3
这是一个功能十分强大的计算器工具，用了它你

就可以完全扔掉 !"#$%&’ () 自带的计算器了。它除了

可以进行一般的加减乘除运算外，还可以进行一些公

制的对换，温度和时间转换，甚至一些财务运算。

计算器的打开界面如图，菜单下是一排工具条，只

有 注 册

后 的 版

本 才 可

以 使

用 ， 我

们 不 去

管 它 ，

它 下 面

是 运 算

结 果 显

示 区 及

其 下 的

输入数据显示区，再下面分三块，左面是阿拉伯数字和

小数点按钮，中间是加减乘除等运算符，右侧是运算模

式。醒目的橙色块显示的是当前运算模式，点击其左右

的蓝色箭头可以进行切换，包括有计算、温度、英制公

制转换、时间转换等。

以星期转换为分钟为例，先点击数字按钮输入

*+，切换运算模式至 ,"-. !../，再点击下面的 !/ 0
1"# 按 钮 ， 可 以 看 到 运 算 结 果 显 示 区 中 出 现 *+23
4++5 ++。

6718 除了运算外，所有显示的计算过程和结果

都可以加入注释、打印、搜索及复制到剪贴板或保存，

的确是非常方便。办公人员，常备重要哦！

4(’+ 5-..
谁说世上没有后悔药？9:;. <=>> 就是一个可以让

你无后顾之忧任意反悔的灵丹妙药。你可能知道一般

被删除的文件可以从回收站里回复，即使被完全删除

的文件也可以用 ?%@>%# A>"B">C 等工具来回复。但是如

果文件是被同名文件覆盖，要恢复原状就要靠 9:;.
<=>> 了；有许多应用程序提供了 A#$% 或回复功能，使

你可以取消某些操作直至回到上次存盘状态，而如果

存盘退出，想后悔也只有靠 9:;. <=>> 了。

安装完 9:;. <=>> 后它会在启动目录下建一个快

捷方式，这样每次 !"#$%&’ 启动后它就会自动打开，

你就可以放心进行任何操作了。例如当你多次编辑并

存盘一个名为 D5 >E> 的文件后，又用其他目录下一个多

月前的同名文件将其覆盖，这时你一定认为这个文件

是死定了，不用怕，只要你打开资源管理器点击这个文

件后按鼠标右键，然后从弹出的菜单中选中 F.’>%@.，

就 会 看

到 各 次

存 盘 信

息 都 显

示 在 新

弹 出 的

菜 单

中 ， 直

接 选 择

就 可 以

回 复 到

任一状态。

打开的 9:;. <=>> 以一个小图标存在于屏幕右下

角，双击打开选项窗口，点击 7@";. 9.>>"#G’ 标签可以
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H$$ 7@";.’5 5 5 按钮将其它盘符也添加进来，这样可保
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<=>> 不作用的目录，不过你先要用 M".&’H$;:#J.$
A’.@ 切换到高级用户状态。 N%#& O
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图 !

图 "

图 #

随着软件规模的越来越大，我们硬盘上的垃圾文件数目

也日益增多，而我们常常没有工夫去把它们一一找出来删

掉。记得以前硬盘小的时候，笔者为了省出磁盘空间，不得不

采用“两月一格盘”的下策，现在硬盘大了，安装的软件也多

了数倍，再也不敢轻易格盘了。怎么办呢？好在如今磁盘清理

方面的软件层出不穷，效果也大都不错，这里便向大家介绍

一个名为 $%&’()$*%+ 的磁盘清理程序。

和清理磁盘的经典软件 ,-’%+$.’’/ 比，$%&’()$*%+ 可小

多啦，安装后它只需要不到 !0 的硬盘空间。本来嘛，安装这

种软件的目的就是省空间，要是这些软件本身就占了大量磁

盘空间，难免给人一种得不偿失的感觉。在这方面，$%&’1
()$*%+ 显得比 ,-’%+$.’’/ 更容易让人接受。

当然，硬盘空间也不是白省的，$%&’()$*%+ 的功能远不如

,-’%+$.’’/ 全面，它只是按照一些垃圾文件常用的名字来判

断哪些文件是没用的，而没有诸如分析无用的 233、4,5 文

件等高级功能。对于刚接触 67+89.: 的新手来说，$%&’()$*%+
确实很实用，而如果你是个善于“修理”67+89.: 的老手，可

能 $%&’()$*%+ 会干的事你都会手工去干了。不过你仍可以把

$%&’()$*%+ 当做一个很好的批处理文件来用，这样至少比你

亲自到硬盘里去找那些垃圾文件要省事多了。

$%&’()$*%+ 的安装没什么可说的，标准的 67+;< =+:(%--1
$>7’-8 界面，如果你懒得设置，只要连按几下“+’<(”就完事

了。$%&’()$*%+ 会自动在“启动”组里设一个图标，这样以后每

次启动 67+89.: 时它都会自己跳出来。（顺便说一句，如果你

不需要使用 $%&’()$*%+ 的“日程表”功能的话，完全可以把

$%&’()$*%+ 从“启动”组里删掉以节约系统资源。）

$%&’()$*%+ 的主界面如图 ! 所示，它包含四个属性页，下

面 就 来 一 一 介 绍 它

们：

0%7+：这页里包

含 一 个 文 件 列 表 ，

$%&’()$*%+ 对 硬 盘 检

查后就会把所有找到

的 垃 圾 文 件 列 在 这

里，供你定夺。在界面

的下面有四个按钮，$*%+?9. 按钮表示开始检测；,-’%+ @--
按钮表示清除所有找到的垃圾文件；,-’%+ $’-’*(’8 表示只清

除文件列表中被选中的文件，而 A78’ 表示隐藏界面，隐藏后

$%&’()$*%+ 将变为 67+89.: 任务栏里的一个图标。

4/(79+:：这页的界面如图 " 所示，它包含了一个驱动器

列表，你想检查哪些驱动器，就把这些驱动器的前面打上勾

就行了。在窗口的下面还有一个决定如何处理被清除文件的

选项，$%&’()$*%+ 提供了三种选择，第一种：将文件彻底删除；

第二种：将文件移入回收站；第三种：将文件移入指定目录。

为了安全起见，估计大家都不会贸然选择第一种方案，而需

要 提 醒 大 家 的 是 ：

不要以为第二种方

案是绝对安全的。

试 想 ， 如 果 $%&’1
()$*%+ 一 时 兴 起 把

你的 67+;< 搞得启

不来了，那些回收

站中的文件又怎么

恢复呢？所以，最安

全 的 办 法 还 是 让

$%&’()$*%+ 把 被 清

除的文件移到一个

指定的目录下。

$*%+B9C：这页

的 界 面 如 图 # 所

示，在这里，你能够

选 择 让 $%&’()$*%+
检查哪些类型的垃

圾文件，$%&’()$*%+
能 够 识 别 !! 种 类

型的垃圾文件，如

果你不想让它查某

种文件，用鼠标把

那种文件前的勾去

掉就行了。当然，你

也可以增加垃圾文

件的类型，这可以

通 过 窗 口 右 侧 的

@88 ?’. D<(’+:79+
功能来实现。在这页下部，还有三个选项：

" “DE/() 67+89.: F’E/ B9-8’C”指清空 67+89.: 的

(’E/ 目录，这个目录是 67+89.: 储存临时文件用的，正常情

况下，67+89.: 在退出前会自动清空这个目录，但如果非正

常关机，67+89.: 就来不及处理这些文件了，这样那些临时

文件就会滞留在硬盘上。一般来说，清空这个目录不会出什

么意外。

"“DE/() =+(’C+’( ,%*>’ B9-8’C”指清空 =+(’C+’( 缓存，为

了提高上网时的浏览速度，浏览器一般都把一些网页存在本

地硬盘上，有时这些文件会很多。把它们删掉固然可以节约

下可观的空间，不过如果你经常访问同一个网站的话，这样

做会降低浏览速度，因为浏览器不得不每次都把相同的信息

从远地服务器取来。

" “DE/() =+(’C+’( ,99G7’: B9-8’C”指清空 67+89.: 下

的 ,99G7’ 目录，,99G7’ 是由 =+(’C+’( 站点发送来并存于本地

硬盘上的文件，里面存的内容包括你的身份标识和访问该站

点时的首选项等。清空这个目录一般也不会造成什么大麻烦。

$*>’8H-’：如果你想让 $%&’()$*%+ 每隔一段时间便自动

运行一回的话，可以在这页为 $%&’()$*%+ 设定日程表。关于

日程的设置非常详细也比较简单，相信大家都会用，笔者就

不多说了，不过需要提醒的是：你必须把这页中的 A%I’ $%&’1
()$*%+ :*%+ )9HC 8C7I’: %H(9E%(7*%--) 项选中，只有这样，你设

定的日程表才会被执行。
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随着软件规模的越来越大，我们硬盘上的垃圾文件数目

也日益增多，而我们常常没有工夫去把它们一一找出来删

掉。记得以前硬盘小的时候，笔者为了省出磁盘空间，不得不

采用“两月一格盘”的下策，现在硬盘大了，安装的软件也多

了数倍，再也不敢轻易格盘了。怎么办呢？好在如今磁盘清理

方面的软件层出不穷，效果也大都不错，这里便向大家介绍

一个名为 $%&’()$*%+ 的磁盘清理程序。

和清理磁盘的经典软件 ,-’%+$.’’/ 比，$%&’()$*%+ 可小

多啦，安装后它只需要不到 !0 的硬盘空间。本来嘛，安装这

种软件的目的就是省空间，要是这些软件本身就占了大量磁

盘空间，难免给人一种得不偿失的感觉。在这方面，$%&’1
()$*%+ 显得比 ,-’%+$.’’/ 更容易让人接受。

当然，硬盘空间也不是白省的，$%&’()$*%+ 的功能远不如

,-’%+$.’’/ 全面，它只是按照一些垃圾文件常用的名字来判

断哪些文件是没用的，而没有诸如分析无用的 233、4,5 文

件等高级功能。对于刚接触 67+89.: 的新手来说，$%&’()$*%+
确实很实用，而如果你是个善于“修理”67+89.: 的老手，可

能 $%&’()$*%+ 会干的事你都会手工去干了。不过你仍可以把

$%&’()$*%+ 当做一个很好的批处理文件来用，这样至少比你

亲自到硬盘里去找那些垃圾文件要省事多了。

$%&’()$*%+ 的安装没什么可说的，标准的 67+;< =+:(%--1
$>7’-8 界面，如果你懒得设置，只要连按几下“+’<(”就完事

了。$%&’()$*%+ 会自动在“启动”组里设一个图标，这样以后每

次启动 67+89.: 时它都会自己跳出来。（顺便说一句，如果你

不需要使用 $%&’()$*%+ 的“日程表”功能的话，完全可以把

$%&’()$*%+ 从“启动”组里删掉以节约系统资源。）

$%&’()$*%+ 的主界面如图 ! 所示，它包含四个属性页，下

面 就 来 一 一 介 绍 它

们：

0%7+：这页里包

含 一 个 文 件 列 表 ，

$%&’()$*%+ 对 硬 盘 检

查后就会把所有找到

的 垃 圾 文 件 列 在 这

里，供你定夺。在界面

的下面有四个按钮，$*%+?9. 按钮表示开始检测；,-’%+ @--
按钮表示清除所有找到的垃圾文件；,-’%+ $’-’*(’8 表示只清

除文件列表中被选中的文件，而 A78’ 表示隐藏界面，隐藏后

$%&’()$*%+ 将变为 67+89.: 任务栏里的一个图标。

4/(79+:：这页的界面如图 " 所示，它包含了一个驱动器

列表，你想检查哪些驱动器，就把这些驱动器的前面打上勾

就行了。在窗口的下面还有一个决定如何处理被清除文件的

选项，$%&’()$*%+ 提供了三种选择，第一种：将文件彻底删除；

第二种：将文件移入回收站；第三种：将文件移入指定目录。

为了安全起见，估计大家都不会贸然选择第一种方案，而需

要 提 醒 大 家 的 是 ：

不要以为第二种方

案是绝对安全的。

试 想 ， 如 果 $%&’1
()$*%+ 一 时 兴 起 把

你的 67+;< 搞得启

不来了，那些回收

站中的文件又怎么

恢复呢？所以，最安

全 的 办 法 还 是 让

$%&’()$*%+ 把 被 清

除的文件移到一个

指定的目录下。

$*%+B9C：这页

的 界 面 如 图 # 所

示，在这里，你能够

选 择 让 $%&’()$*%+
检查哪些类型的垃

圾文件，$%&’()$*%+
能 够 识 别 !! 种 类

型的垃圾文件，如

果你不想让它查某

种文件，用鼠标把

那种文件前的勾去

掉就行了。当然，你

也可以增加垃圾文

件的类型，这可以

通 过 窗 口 右 侧 的

@88 ?’. D<(’+:79+
功能来实现。在这页下部，还有三个选项：

" “DE/() 67+89.: F’E/ B9-8’C”指清空 67+89.: 的

(’E/ 目录，这个目录是 67+89.: 储存临时文件用的，正常情

况下，67+89.: 在退出前会自动清空这个目录，但如果非正

常关机，67+89.: 就来不及处理这些文件了，这样那些临时

文件就会滞留在硬盘上。一般来说，清空这个目录不会出什

么意外。

"“DE/() =+(’C+’( ,%*>’ B9-8’C”指清空 =+(’C+’( 缓存，为

了提高上网时的浏览速度，浏览器一般都把一些网页存在本

地硬盘上，有时这些文件会很多。把它们删掉固然可以节约

下可观的空间，不过如果你经常访问同一个网站的话，这样

做会降低浏览速度，因为浏览器不得不每次都把相同的信息

从远地服务器取来。

" “DE/() =+(’C+’( ,99G7’: B9-8’C”指清空 67+89.: 下

的 ,99G7’ 目录，,99G7’ 是由 =+(’C+’( 站点发送来并存于本地

硬盘上的文件，里面存的内容包括你的身份标识和访问该站

点时的首选项等。清空这个目录一般也不会造成什么大麻烦。

$*>’8H-’：如果你想让 $%&’()$*%+ 每隔一段时间便自动

运行一回的话，可以在这页为 $%&’()$*%+ 设定日程表。关于

日程的设置非常详细也比较简单，相信大家都会用，笔者就

不多说了，不过需要提醒的是：你必须把这页中的 A%I’ $%&’1
()$*%+ :*%+ )9HC 8C7I’: %H(9E%(7*%--) 项选中，只有这样，你设

定的日程表才会被执行。
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主要反病毒公司的网址及热线电话如下

冠群金辰 网址：!""#$ % % &&&’ ()**’ +,-’ +.，热线电话：/0/1232/、/0/12345；

时代先锋 网址：!""#$ % % &&&’ 6789’ +,-，热线电话：/2/:35;4；

江民公司 网址：!""#$ % % &&&’ <)=.>-).’ +,-’ +.，热线电话：/20141;?、/201410:；

瑞星公司 网址：!""#$ % % &&&’ @)6).>’ +,-’ +.，热线电话：/2/31044、/20/?4?:；

北信源公司 网址：!""#$ % % &&&’ A@A’ +,-’ +.，热线电话：/2::4;:1、/2::4;::；

赛门铁克 网址：!""#$ % % 6B-=."C+’ +,-。

!北京 杨光
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%&’!"#

对于中国船舶总公司 ?4; 所

某工程师来说，1;;; 年 3 月 2/ 日

是一个黑色的日子。上午他打开电

脑 时 ， 异 常 地 发 现 屏 幕 上 出 现

“D)6+ E,," 9=)*F@C”后便再无法启

动，正在寻找对策，却意外发现，已

有二三十台电脑出现相同故障。

他并没有意识到，与此同时，

同样的悲剧也在全球各地上演，这

是 GHI 病 毒 引 发 的 一 场 空 前 浩

劫。俄罗斯 14 万多台电脑瘫痪，叶

卡捷琳堡的数家报纸竟未能如期

出版；韩国、新加坡、马来西亚、土

耳其也都受到不同程度的损失。

用户们潮水一样涌到反病毒

公司。冠群金辰公司仅 3 月 2/ 日

早晨 5 点 25 分到 25 日上午就接

到 1444 多个求助电话；瑞星公司

接到的求救电话也有 1444 余个，

受 损 电 脑 ?/44 余 台 ； 江 民 公 司

1444 多人上门送机，顾客达到平

时 的 14 多 倍 ； 联 想 的 34 余 部

“544”服务热线全都占线，几天内

接到待修电脑 :444 多台；方正、长

城、同创等电脑厂商也都穷于应

付。与此同时，连邦软件专卖店，各

类反病毒软件纷纷脱销。

此次病毒的打击面为历次之

最，其中包括金融部门、各地电信

部门、HJ 企业、新闻单位及大中院

校等许多电脑普及程度极高的单

位。最保守估计，被感染的电脑达

数万台，而一些媒体和调查机构则

认为达数十万台之多。

$%&’()*+,
GHI 又名切尔诺贝利病毒，别

名 K).7,&6;0’ GHI、 L#=+9)**C@、
MNGHI 等，由台湾青年陈盈豪编

制。它是继 DOL 病毒、视窗病毒、

宏病毒之后的第四类新型病毒，它

采用了 P8D 技术，只感染 K).7,&6
;Q 下的可执行文件。目前，GHI 病

毒的传播主要通过 HRJNSRNJ 和

盗版软件两种途径，据说已有上百

个变种，已经确定的至少有 ; 个版

本，主要有三个版本：GHIA1’ 2、GHT
IA1’ : 和 GHI A1’ 3， 其 中 GHI
A1’ 2 在 3 月 2/ 日发作，GHI A1’ :
在 / 月 2/ 日发作，GHI A1’ 3 在每

月 2/ 日发作。RUH 公司亚洲地区

病毒紧急反应小组舒娅证实，此次

发作的是 GHI A1’ 2。

GHI 病毒能识别某些主板的

V*=6! WHOL 入口，并改写 WHOL 芯

片中的系统程序，造成 WHOL 程序

紊乱，导致系统主板损坏。WHOL 被

攻击后，电脑从此便再也无法启

动。在破坏了 WHOL 之后 GHI 病毒

开始对硬盘进行存取，将其垃圾码

以 2435 个扇区为单位，覆盖主引

导扇区和 WOOJ 引导扇区，并依次

改写各硬盘 X包括各逻辑盘 Y 中的

数据，所有硬盘中的数据均被破坏

后便不停高速旋转。至此，计算机

处于完全瘫痪和死循环状态。

“优策”公布了 GHI 病毒在受

害者群中的应用分布，其中：行业

用户 :3’ 5Z 、企业用户 0:’ /Z 、个

人用户 11’ /Z ；在品牌机与兼容

机的比例中：品牌机 1;’ 3Z ，兼容

机 54’ /Z ，原因是品牌机大都捆

绑了防毒软件，且应用场合也比兼

容机更重要，防护较严密。

GHI 肆虐的另一个原因是用

户和某些厂商对反病毒工作的理

解和宣传误区。杀毒只能清除现有

的病毒，并不能防止病毒再次入

侵，也难以挽回已经造成的损失。

正确的杀毒，应该是提高计算机的

免疫力。免疫是一种系统，杀毒是

核心的模块，免疫系统则提供了一

个很完善的硬壳的覆盖。

以上是 GHI 病毒发作的必然

原因，必然中也有偶然。由于病毒
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常见的几种主板的网址如下

技嘉 !""#$ % % &&&’ ()(*+",’ -./’ "&
微星 !""#$ % % &&&’ /0)’ -./’ "&
华硕 !""#$ % % &&&’ *010’ -./’ "&
磐英 !""#$ % % &&&’ ,#.2’ -./’ "&
梅捷 !""#$ % % &&&’ 0.3.’ -./’ "&
大众 !""#$ % % &&&’ 4)-’ -./’ "&
钻石 !""#$ % % &&&’ 54)&,+’ -./
皇朝 !""#$ % % /,(*0"*6’ 7*/"6.8)-’ -./
建邦 !""#$ % % &&&’ ",76*/’ -./’ "&
承启 !""#$ % % &&&’ -!*)8",-!’ -./’ "&
艾威 !""#$ % % &&&’ )&)99’ -./’ "&
升技 !""#$ % % &&&’ *+)"’ -./’ "&
精英 !""#$ % % &&&’ ,-0’ -./’ "&
硕泰克 !""#$ % % &&&’ 0.9",7’ -./’ "&

!!"#$%&’ "#$ ()&*
+,-./0123&456789
:%%"&’ ; < = > ? @ ())*+ , ,
)-./)0 )-10 /210 )3 , 4 156789:8;
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发作前两天正好是周末，许多单位

的有关管理人员不在岗，待星期一

发现病毒已经为时已晚。但是，也

有人提出“:;< 病毒出现变种，某

些反病毒软件不能适应新变种”的

质疑。

-./0123
为了避免病毒，我们应当树立

数据安全意识，例如及时把自己的

文件备份、打印等；要规范计算机

系统的应用，加强对计算机系统的

管理，不使用盗版软件；还要正确

使用反病毒软件，增强防病毒意

识。安装防毒软件，最好在电脑刚

刚灌完基本应用软件的时候，在电

脑程式绝对干净的时候安装，并定

期去更新病毒信息，这样防毒软件

才能正常使用。现在许多用户都是

在电脑已经使用了一段时间之后

才去安装防毒软件，这时电脑很可

能已经内藏病毒，防毒软件反被感

染，用户一杀毒，整个系统都可能

蔓延。假如你的电脑一开机就发现

不正常，那你就得马上关机，将数

据的破坏程度降到最低。

;8",68," 的广泛应用，使病毒

随时都可以入侵你的计算机系统，

只有实时监控才能将病毒拒之门

外。专家统计，每 => 分钟就有一种

新病毒产生，并可以通过因特网传

播到全球任何一个角落，这就意味

着，连入因特网的计算机每时每刻

都有被病毒入侵的可能。今天，计

算机病毒已经是一个随时直接威

胁到我们计算机系统安全的大事，

所以，在购买反病毒软件时不要单

方面迷信它的杀毒能力而忽略它

的实时监控功能，实时监控功能是

未来反病毒软件的一个必修课。笔

者特别推荐 ?;@@AB、瑞星、CDC
以 及 EF; 公 司 的 C)610 G-*8、

G3/*8",- 公司的 EFC。

要想把病毒消灭在萌芽状态，

必须预防为主、防治结合，而这未

雨缪绸的工作能否做好，归根结蒂

要靠用户自己。为了确保计算机系

统的安全，建议您给自己的电脑

“接种疫苗”，防治 :;< 的疫苗种类

很多，如 ?;@@H:;<、GI0-*8、:;< 终

结者 =’ > 等等。

4567
:;< 病毒主要破坏硬盘的主

引导扇区和硬盘分区表，破坏一旦

成功，硬盘便再也无法访问，所以，

只要能够重建主引导扇区、重新恢

复分区表，就有希望恢复硬盘中的

数据。不过，由于 :;< 病毒比其他

病毒的破坏性更强，所以目前 : 盘

的 IFJ 仍然较难恢复。

如果您的硬盘已经被 :;< 病

毒“吞食”，不要急于格式化，因为

日新月异的反病毒技术已经给我

们带来了一些曙光。过去，被 :;<
病毒破坏了的硬盘，K、L、I 盘较容

易恢复，: 盘通常难以恢复。但现

在不同了，反病毒软件公司紧锣密

鼓地行动，各项补救措施纷纷出

台：江民公司收到送来硬盘 =>> 余

块，两天内共修复硬盘 MN> 余块，

修复 : 盘 M= 块，并在网上提供包

括修复 : 盘在内的所有硬盘免费

程序；瑞星公司推出了一个修复工

具，瑞星 A’ > OM> P 版已经加入了这

个工具，用户可以及时地升级自己

的版本，经过瑞星的修复程序处

理，对硬盘的恢复高达 AQR ，: 盘

的数据可恢复 S>R ，与人工修复

相结合后，据说它对 : 盘数据恢复

率高达 A>R ；时代先锋在网上发

布了一个修复硬盘部分数据的自

动修复工具——— 行天 AB 系列全免

费软件系列之 :;< 修复器，可以自

动修复用户硬盘主引导扇区；北信

源 公 司 也 提 供 了 免 费 共 享 软 件

——— CDCI;T，可以修复 IFJMU %
IFJN= 格式的分区，用户可以向各

地电脑商、软件商及公安机关的计

算机安全监察部门获取该工具。

如果您的计算机主板上 V;WG
不慎被 :;< 病毒快闪清除，也不要

灰心，你可以试试以下的方法：

方法 M：直接交厂商处返修；

方法 =：找一块型号、V;WG 厂

商、版本均完全严格相同的主板，

用专用写入工具重新写入正确数

据 或 更 换 新 的 V;WG 芯 片 即 可 ；

:;< 主要破坏的是一些主流主板，

这 些 主 板 销 售 商 大 都 可 以 提 供

V;WG 升级工具软件，利用该软件，

您可以下载升级 V;WG。

方法 N：“热插拔”。即用电铬

铁将原 V;WG 芯片焊掉，换上新的

芯片。由于此法对于接地及焊接技

术要求都非常严格，稍不慎就会彻

底毁坏整个主板，所以笔者不提

倡。现在，中关村的某些柜台已经

打出了“Q> 元更换 V;WG”的口号，

但大都采用的是这种方法，安全系

数极低，还是不试的好。

:;< 病毒是完全由陈盈豪一

人设计、编写的，“=U”是他高中时

的座位号，后来又成为他的绰号。

他之所以设计 :;< 病毒并不是为

了经济目的，也不是要搞什么恐怖

活动，却仅仅是想让反病毒软件厂

商出洋相。他的天才令我们吃惊，

但更痛心的还是这样的天才却所

用非善。据称，造成这么大损失也

并非他的本意，但愿此事也能提醒

一些年轻的程序爱好者，病毒并不

好玩，万勿玩火。 #
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! 月 "# 日， 联 想 举 办了 万 全 服 务器

$%&’(&) 测试值刷新世界纪录新闻发布

会，会上公布了万全 !*++ 服务器最新获得

$%&’(&) 认证的测试结果：每秒响应用户

请求的次数达到 ,"-++ 余次，刷新了同等 ./
0 架构服务器的世界纪录。

$%&’123 是专供检测服务器 123 特性

的测试软件，和其它 123 425625 测试软件不

同 ，$%&’123#7 提 供 了 一 种 标 准 测 试 结

果。目前，$%&’123#7 得到了包括 .)8、9%、

.:;2<、=&’、$>2?2:4 等主要服务器厂商认

可。

联想集团副总裁杨元庆在庆祝大会上

对联想的’##.@A&B@&A 战略作了进一步的

阐发，他提出：在网络改变我们生活的今天，

联想将加大面向因特网的功能电脑、尤其是

其中高端产品——— 计算电脑的研发投入，使

服务器这类高技术含量的产品真正起到推

动国人全面进入因特网时代的作用。 CA D

英特尔勾划业界前景：

十亿台互联的计算机 万亿美元的电子商务

!""!"#$%&’()*+,
! 月 "# 日，英特尔技术发展有限公司在北京举办了

’## 英特尔开发商论坛 C.:;2< =262<EF25 GE5H?——— .=GD。
在这次主题为“专为联网电脑设计——— 国际互联网解

决方案”的论坛上，英特尔公司为与会开发人员描绘了一

幅令人振奋的业界前景，即十亿台与互联网相联的计算机

和每年上万亿美元的电子商务营业额。

数位英特尔公司高级主管专程来华参加本次论坛活动

并进行主题演讲，具体介绍了英特尔公司如何调整产品策略

和设计，以推动基于英特尔架构的互联网商务运作发展。

英特尔公司北亚区董事总经理陈伟锭先生在谈到国

际互联网的发展时说：“国际互联网已经成为全球计算机

工业发展的源动力。互联网业务对英特尔公司至关重要。”

不过，记者采访的很多经济界人士认为，在中国发展

电子商务，绝非单纯解决技术问题这样简单，企业机制、商

务环境等方面水平的不断提高相对而言更加重要。 CA D

!"#$%&’
日前，联想集团宣布，联想集团公司下属的两间子公司——— 联想

电脑公司与 I=. 重组。重组的双方中，联想电脑公司大家都不陌生，

I=. 则可能不太了解。I=. 原为联想集团公司旗下一间以拓展海外市

场为主的全资子公司，主要以计算机板卡研发、生产、销售为主体业

务。I=. 以欧洲、美洲、亚太三大区为目标市场，自主开发了 $F22J &K4L
与 MENE &K4L 主板技术，在 ,##O 年，联想 I=. 主板已在分销市场上排

名世界前 * 位，在欧洲市场上排名前 - 位。此次重组旨在为联想新世纪

的产品战略、制造战略和市场策略构建组织上和业务上的保障。

联想集团副总裁，重组后的联想电脑公司总经理杨元庆表示：此

次整合的目的有三：一、打通上 C计算机系统 D下 C计算机板卡 D研发，使

联想电脑的整体技术研发能力向技术核心层次进一步逼近。二、打通

制造平台，实现运作一体化，使国内市场销售的联想电脑更具成本竞

争力，而且为未来联想电脑系统走向世界打下了基础。三、打通国内外

市场，目前主要针对主板的 I=. 海外业务将为联想电脑走国际化道路

积聚市场实力，联想电脑将坐享 I=. 板卡遍及全球的销售网络，同时，

I=. 主板也得以共享联想电脑市场资源所拥有的广泛用户基础和销

售渠道，拓展 I=. 业务在国内的销售和发展。

,### 年伊始，很多国外著名厂商如 .)8、9% 等已大幅调低了其整

机产品价格，使国产品牌价格优势不再明显。业内一些专家认为，今年

有可能是国内外电脑品牌决战的一年，在价格、质量、服务的竞争中，

近年来已占据国内市场 O+P 份额的国产品牌将再次面临挑战。业界一

些市场专家则提出，今年来各大电脑公司降价的频率和幅度均较去年

加速许多，目前主流产品价位以向 Q+++ 元左右逼近，新一轮价格战正

在孕育中。 CA D
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* 月 ! 日，“中青计

算机信息服务网”以其充

满 活 力 的 形 象 正 式 开

通。

“中国青少年计算机

信息服务网”于 ,##O 年

," 月经信息产业部批准

作 为 中 国 公 用 数 据 网

C’R>:K@2; D 的网员，在团

中央领导下由中青创业

C集团 D有限公司承办。该

网是通过中国公用计算

机互联网，利用国际互联

网络信息资源，为全国共

青团组织、青少年提供全

方位、高质量 .:;25:2; 专

业服务的全国性信息网

络。

中青网有关负责人表示，“中青网”

将力争在短期内建成教育面广、实用性

强、娱乐节目精彩、语言版本多的全国性

网上教育基地；建成信息容量大、内容独

具特色、提供服务周到

的中文网站；建成具有

较大影响力和号召力

的全国青少年网络。

CA D
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!"#$%& 是 ’() 公司针对家庭用户推出的家

用电脑，它承袭了 ’() 一贯的技术和服务。同

时，从全面进军中国家庭市场的目标出发* ’()
消费市场部推出的这款 !"#$%& +,-. 型家用电

脑在诸多方面进行了有针对性的设计。!"#$%&
+,-. 型家用电脑的机箱看上去非常小巧，其

宽度和笔记本电脑差不多，让人感觉

更像显示器的一个底座。与其说此款

!"#$%& 是一台家用电脑，倒不如把它当成一件

家电产品，它完全克服了塔式机箱笨重且占地大的缺点。机箱虽然体

积不大但其配置却一应俱全：带有 /0 123！技术的 !)0 4. 5 + 处理

器可以大幅度地提升浮点运算和 /0 图形处理的性能；配备 6789#&: ,.
位音响系统的内置音箱；/+ 倍速光驱可播放高保真 60 唱片和 ;60
影碟并进行逼真的 /0 游戏；-.4<"9 =>?@= 可快速实现网上漫游。

!"#$%& +,-. 让人兴奋的另一个地方可能就是语音识别了，’() 的语音

识别软件 ;$&;>$A@BC 作为独立产品推向市场后在很大程度上免除了

中文输入的烦恼，用户可以用语音操作 !"#$%&，轻松地实现人机对话。

此外，捆绑了家庭办公软件的 !"#$%& +,-. 可以把智能化的家庭管理带

入家中。还有就是它还随机附送了魔幻 /0、太空岛、科学实验室等教育

软件，给孩子学习新知带来无穷无尽的乐趣。 DBC E

D>EFG >HIJK
——— 东方网神工具篇即将揭开面纱

北京实达铭泰公司近日向外界透露，继成功地推出了其主动型

的网络教学软件——— 《东方网神》之“仙人指路”后，其应用于网络环

境的《东方网神》工具篇，即将于近期推向市场。

《东方网神》工具篇给人的感觉是上网不求人。因为它提供了上

网设置的全自动程序，一是帮你自动连通网络，你只要点击鼠标即可

完成进入网络的程序；二是帮你自动安装软件，它给出了网络有关服

务的表格，你需要某种服务，点击按键，它会帮你自动安装相应的软

件。

它能同时开启多达 +F 个搜索引擎，并行查找信息，查找过程简

便快捷，也可同时查找多条信息，自动合并和筛选信息，并保存每一

次的查询结果；它支持断点续传，支持浏览器点击下载，自动搜索下

载软件的各种信息，并保存到数据库中，自动分析注释。有了它，网虫

们下载软件时就更加得心应手了。另外，它具有统一管理的浏览器，

方便保存您所有访问过的网页。它还是一个良好的书签管理工具，方

便您记录下上网常用的东西，如网址、聊天室、新闻组、讨论组等，并

能自动注册聊天室，登陆讨论组，自动向多个讨论组发送消息。

实达铭泰有关负责人表示：《东方网神》工具篇所提供的以上功

能，是针对网民上网时遇到的一些障碍，通过研究目前上网过程中经

常出现的问题后开发出来的，极具实用性和操作性。

《东方网神》工具篇运行于 3$G?>H9BI J BC 下，基本配置为 K,..
以上 6KL，内存 /+) 即可。 DA E
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在著名的英语学习教材《许

国璋英语》和《许国璋电视英语》

的基础上，北京银盘电子技术有

限公司开发的《许国璋英语》英

语系列光盘 D第一集 E于 ,BBB 年

- 月正式上市。《许国璋英语》多

媒体光盘具有如下特点：D, E 把

《许国璋英语》与《许国璋电视英

语》有机地结合起来，在内容上

对原教材进行了再一次的整理，

特别是对语音、语法、课文、对话

等各部分补充了系统的语音讲

解，更加便于自学；D+ E十多个小

时的数码音像资料，包含全部课

文朗读，声音清晰标准；D/ E跟随

录像逐个纠正音标的发音；DM E 单词即指

即译，句子即点即读，使用非常方便；D- E
跟读、录音对比及角色扮演等功能，使自

学更加灵活有效；D. E 十几种题型各 .FF
余道练习组成的自测题库，由计算机自动

出题，供学习者反复练习，有效地巩固所

学的知识。

光盘售价 .C 元，陆续上市的还有《随

大山访问加拿大》、《语言大师》等。 DA E

中小学生的全面素质教育

一直是教育界、学生家长、软

件开发商颇为关心的话题。最

近，教育部全国中小学计算机

教育 研 究 中 心北 京 部 与 北京

育碟 苑 科 技 发展 有 限 公 司合

作推 出 了 针 对中 小 学 生 学习

的“主题套装软件”活动， 首

批推出的主题套装软件有：琴

棋书画（B60 J ,BB 元）、唐诗宋

词赏与玩（/ 60 J CC 元）、少年

儿童百科全书（/ 60 J CC 元）、

少儿学英语（/ 60 J CC 元）、日

语学堂（/ 60 J IC 元）、用多媒

体学棋牌（增强版 - 60 J ,+C
元）等软件套装。首批参与此

次活动的软件厂商有：北京育碟苑公

司、浙江音像电子出版社、金洪恩公

司、英业达公司、人民邮电出版社、杭

州大自然公司、浙江康

德公司、晶合顺达公

司、威孚公司等。 DA E
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施乐近日在中国推出一款特别为小型办公用户而设计的

文件管理产品——— 施乐 !"#$ 型彩色多功能一体机 %&’$()*+,
-’./0*+,.* !"#$ 1，以帮助小型办公室、家庭办公室、企业部门

和工作组提高办公效率、节省办公空间、降低办公成本，更好地

适应现代化的办公需要。

施乐的这款 !"#$ 彩色多功能一体机将传真、扫描、复印及

单色和彩打功能集于一身。该产品提供了真正的并行多任务处

理功能，传统传真、复印、扫描和打印需要分项操作的四个流

程，!"#$ 型彩色多功能一体机可以同步高效地进行。

在打印方面，!"#$ 型彩色多功能一体机的分辨率高达

"22345。打印速度在打单色时，最快可达每分钟 6 页，彩色打印

则达每分钟 ! 页。另外，购买此款产品时，施乐还附送客户彩色

墨盒。该产品还具有便捷的扫描功能，借助于先进、功能齐全的

789*: ;< 和 =*>, ?.539* 7.’ 软件的强大威力，用户可免却重新

输入文字及格式的麻烦。此外，该产品在传真及复印性能上也

有上佳表现，用户无须接上电脑便可随时收发传真和复印。另

外，@AB ACD4: 的高速传真服务也可大幅度地提高办公效率、节

省电话费。除此之外，该产品还具有多项功能，包括复印缩小、

放大以及传真传送和远程存取等。 %A 1

123456789:
# 月 E 日，佳能公司在北京、上海、广州三地同时揭开了以“彩色风

暴”为主题的’FF 佳能打印机春季全国巡展的序幕，全面展示了佳能公

司的全系列数字图像产品。本次巡展活动将持续开展 G 个月，巡展地

区多达 G2 余个，首先在地理空间上实现了“无论你在哪里，佳能就在

你身边”这一目标。

在喷 墨打印机方 面，佳能展 示了从 ?H0 I 62 便携式打 印机到

?H0 I-E222 大幅面打印机共 F 款喷墨打印机全线产品。其中面向家

庭用户的超经济照片打印机 ?H0 I G"#;7、面向小型办公和家庭用户

的超级扫描打印机 ?H0 I A!@2;7 以及面向高端用户的极速防水照片

打印机 ?H0 I E@22 是佳能在喷墨打印机领域内主推的产品。

佳能公司在扫描仪方面拥有独特的 JK&< 技术，本次巡展展出了

采用这一技术的两款扫描仪—L?!G27 和 L?"G27，它们具有外观小

巧、操作方便的特点。数字相机 7’M*.;N’, O#、

7’M*.;N’, 7.’ E2 具有极高的分辨率和解像度。多

媒体投影机 JP I #!22、JP I E#22 由

于采用了佳能独创的镜头，具有高亮

度、高清晰度和低变形的特点。佳能展

出的集普通传真、电脑传真、打印、复

印、电话等功能于一身的 Q(R,57O;;
0G2 多功能复合机代表办公设备的一

种发展趋势，在技术上也有自己独特

的优势。 %LM 1

天津三星显示器有限公司

推出了包括 &<J7SKTU; 系列、

KL=、=L= I J0& 和短颈显示器

共 @A 个型号的新款显示器。新

发布的这 @A 款显示器在外观、

性能以及使用舒适性等方面都

有了很大的改进，更能够适应

各个专业和行业领域的需求。

此 次 三 星 推 出 的 @A 款 显

示器尺寸囊括了 @#V、@EV、@FV等
目前经常应用的类型。在清晰

度方面，Q=L. 达到 ! W #X 以

上，进一步强化了图像处理技

术，使显示器的聚焦更清晰，图

像更鲜明。同时，由于采用了

;)8., 0’8,5+9 技术，使三星显

示 器 可 以 呈 现 出 更 丰 富 的 色

彩。尤其值得一提的是，三星的平面显

示器利用独特的技术处理，克服了一般

平 面 显 示 器

向 内 凹 的 视

觉缺陷，真正

实 现 了 平 面

视角。 %A 1
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当互联网音乐 %Q7!1随着互联网的普及走

近人们的时候，许多人开始喜欢这种能在第一

时间感受新歌且价钱低廉的听歌方式，同时，全

新的可以直接从互联网或其他在线服务上下载

Q7! 音 乐 供 随 时 欣 赏 的 Q7!)8+ 也 悄 然 兴

起。最近，三星推出两款 Y*44 Q7! 的播放机，

这两款产品是目前世界最小的 Q7!)8+ 产品，

同时在产品性能方面有了很大的改进。

这两款融调频广播、电话指引和纪录功能

于一体的最小、最轻的 Y*44 Q7!，尺寸仅为

#6)) Z 6#)) Z @E))，加上电池后重量也仅

为 "A 克，其基本内存为 A2 兆字节，可储存 @2
首普通长度歌曲和 #22 个人名的通讯录，利用

专门配置的 Y*44 卡，该机型还可以增加更多的

储存空间。

两款 Y*44 Q7! 分为普通型、豪华型，豪华

型具有将广播转换为声音纪录的能力。 %A 1
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翰林汇软件产业有限公司近日宣告成立，与此同时公司推出为信

息家电领域开发的具国内领先水平的交互式 !"# 教育学习软件，并

发布与国内著名企业 $"% 集团在信息家电领域进行的多方面合作计

划。新股东 $"% 总裁李汉生到会讲话并回答了记者的提问。

新注册的翰林汇软件产业有限公司是由原翰林汇科技有限公司

股东、$"% 集团、广州南华西实业有限公司发起的。新公司的目标是，

在保持原有的笔记本电脑业务发展的基础上，以教育软件为龙头，把

大众应用软件作为高速度增长业务大力发展，并将家用信息产品作为

公司未来重点发展项目。

在发布会上，新成立的翰林汇软件产业有限公司还展示了他们最

新开发并即将上市的 !"# 教学软件。这款教学软件能够在 &’ ( 以上

版 !"# 机上，用遥控器实现近 &((( 页内容的交互式播放，使 !"# 作

为电化教学工具从内容到形式上产生了质的飞跃。

最新上市的 !"# 教学软件产品包括初中语文和英

语的全部知识内容，公司近期计划推出的产品还有

全系列英语教学软件及配合信息家电的教育软件和

应用软件。 )A *
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深圳美达 )+,#-*公司

研发生产的光驱、芯片组和

主板等产品在业界和广大

用户当中早已是耳熟能详，

为了进一步发展，美达公司

近日决定将着力开拓北京

市场。之所以看中北京这块

市场，美达公司认为：.’ 北

京首先自身具有比较大的

市场，这便于美达做 /0+
产品，而北京所起到的辐射

作用更具吸引力；&’ 在北

京，与美达同行业的公司比

较集中，这有利于美达及时

准确地了解同行的技术、产

品、价格、市场等诸多信息；

1’ 北京是 ,$ 媒体最集中、

层次最高的地方，这无疑有

利于厂商的广告策划和宣

传；2’ 北京是人才，尤其是

知识性人才最集中的地方，这也是吸

引美达公司之处。

据悉，美达已经在北京成立了以

开发软件为主的美达美科技有限公

司，主要是针对其自己开发的硬件产

品，来进行相应的软件开发。美达期

望这一南一北，软硬结合，可以做到

优势互补，共同提高。 )A *

"343567 1(( 笔 记 本 专 用 "89 :
.&’ .;$<$ : 1&+= >-+ : 1’ &?=
@## : ABC <-D : +/#0+ : 锂 离

子电池 : E,FGH 操作系统

837IJKL # 1(( 笔记本专用 "89 :
.&’ .;$<$ : B2+= >-+ : 2’ 1?=
@## : ABC <-D : +/#0+ : 锂 离

子电池 : E,FGH 操作系统

837IJKL # 111 笔记本专用 "89 :
.1’ 1;$<$ : B2+= >-+ : 2’ 1?=
@## : ABC <-D : +/#0+ : 锂 离

子电池 : E,FGH 操作系统

8# 1BB )&D -?8* 笔 记 本 专 用

"89 : .2’ .;$<$ : .&H+= >-+ :
B’ 2?= @## : &D#!# : ABC <-D :
+/#0+ : 锂 离 子 电 池 : E,FGH 操

作系统

联想昭阳

BMA(#$<

联想昭阳

BHH(#$<

联想昭阳

MBH(#$<

联想昭阳

H1(($< N
#!#

调价机型 配 置 调价前 调价后

.BA(( .&GGG

.GA(( .HMGG

&&A(( &&&GG

1&H(( 1.GGG

联 想 电 脑 公 司 日 前 宣

布，从 A 月 .& 日起对其笔记

本电脑全线产品四个系列进

行大幅度的价格调整。
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近日从明基电脑获悉，明

基 电 脑 已 经 成 功 试 产 出 $<$
%"# 液晶显示器 。有调查显

示，目前全球 %"# 显示器销量

正以 AAO 的年增长率快速成

长，-P35 此次试产 $<$ %"#
显示器，从前期的 $<$ 研制，

中期的 %"# 面板组合到后期

的模组组装都由 -P35 自行研

发完成。新近推出的采用钻石

珑显像管的 .M”新品 -P35MGQ
的超细栅距可达 (R &ALL，图

像 更 为 精 细 ， 在 最 高 分 辨 率 .B(( S
.&(( 时也能达到 MA@T 的刷新率，并具

有消除“波纹效应”的功能。此外，在

.GGG 年下半年明基电脑还将正式推出

#!# N >/+ 数位多功能光驱。届时，

明基将以 HD 的机种在市场上推出，并

且月产量达到 & U 2 万台。 )BC *

!"#$%&’()*+,-.
由 -V6W3 公司举办的“贺卡设计大奖赛”近日开奖。大奖赛期间

-V6W3 公司共收到来自全国 && 个省、市、自治区的参赛作品近 1(( 件。

-V6W3 公司中国区总经理皮卓丁先生表示：“此次大奖赛的核心软件就是

8X6I6#34KY3，她主要是针对家庭和小型办公环境的用户，他们可能不需

要使用像 8X6I6ZX6[ 这样的大型图像软件，而要求我们提供一种方便、易

用的软件展示创作才华。这次贺卡设计大赛的结果令我们非常满意，在

三个多月的时间里收到了近三百幅作品，可见用户对其的喜爱程度。”

-V6W3 公司在展示会上还别出心裁地设置了一个小型的演示区，由 0[\
Z67 公司、方正科技电脑公司和中晶电脑公司提供的各种输入输出设备

一应俱全：数码相机、扫描仪、两台 8#1A( 台式机和一台 0[Z67 ]I^4KZ
"6465 .&(( 彩色喷墨打印机，与会者们可以现场用数码相机拍摄照片或

用扫描仪将自己喜爱的照片输入电脑、通过 8X6I6#34KY3 处理制作，不到

十分钟，一张印有自己照片的精美贺卡就可制作完成。 NBC *
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图 !

"# 机刚兴起的时候，$% 设计的精英们根本没有

想到会在 "# 机上搞设计。所以当 &’()%*+, 公司推

出 &-./#&% 的时候他们都把它当成小儿科。不想竟然

乐坏了一大批没钱又没受过专业训练的人，于是 &’0
()%*+, 公司马上发了起来，其产品也一代又一代推

出，直到 1!2 版，&’()%*+, 俨然成了 $% 界的微

软。就算不搞三维设计，平时你总要写写画画吧，比起

’#%)+ 或者 3456/78 的画笔来，用它是一个明智的

选择！

几天前，有朋友打电话来说他搬家了，要我这个搞

建筑的帮他那两居室好好设计一下。事先我们精确丈

量了整套房子的面积以及每套家具的尺寸，然后将它

们统统绘入计算机，再用 &-./#&% 1!2 帮他全面设

计，计算机前他连喊过瘾。别的不说，光是那套红木家

具就拖来拖去摆了好几回，要是没有 #&%，几个壮汉

都累趴下了。

下面就让我来具体介绍它的使用吧。限于篇幅，我

将原图简化，对家具化繁存简，保留了简单的外形，仅

希望通过本文使大家对它有一个初步的了解。

!" !"#$%!&
打开 1!2，你会发现它的界面很

像 3)1%9图 !:，的确，1!2 也有下拉

菜单条、标准工具条、属性工具条和浮

动工具条，而且它们也可以被随意拖

动放在屏幕的任意位置。

&-./#&% 的 命 令 输 入 可 以 有 多

种方法，主要有下拉菜单、工具条以及

命令行输入这三种。我们在下面的介

绍中将交替使用各种命令输入法。

工具条：工具条允许用户直接使

用鼠标下达命令、进行操作，能够大大

提高作图的效率和速度。每个工具条上都排列着一些

图标，每个图标对应一个命令，点击该图标就可发出命

令了。

下拉菜单条：&-./#&% 的下拉菜单是完全类“瘟

酒屋”的，在此不再专门介绍。

命令行：&-./#&% 提供的第三种命令输入方法，

使用键盘输入。当我们真正成为 &-./#&% 高手的时

候，我们会编一些宏命令 9像 %)+ 下的 &’()*;0
*#< =&(:或者用 &’()>?+" 写一些东西，这时候我们

就要用到文字命令。

鼠标的使用：鼠标左键是“拾取键”，用来选择菜单

项和对象；鼠标右键为确认键，相对于键盘上的回车；

鼠标中键为弹出键，按下它会弹出一个菜单来 9什么！

你的“老鼠”没有中键！没关系，试试+@4A. B 鼠标右

键 :。
键盘的使用：键盘是输入命令和选项的重要工

具。当然，使用结合键还可以选择下拉菜单命令。有些

“老鸟”们喜欢使用键盘输入，一是因为他们习惯了以

前老版本 &-./#&% 的输入方式；二是由于 &-./#&%
提供了缩减输入法，即只要敲入某命令的第一个字母，

例 如 划 线 命 令 可 输 入 >（C45D）， 重 画 命 令 可 输 入 1
9ED6EF7:。

!注意 G：如果在

执行命令的过程中

要中断命令，请使用

*+# 键 ， 记 得 1!H
当中的 #.EC B I 吗？

它已经成了“拷贝”

命令了。

),！热身操也

做的差不多了，让我

们 开 始 进 入 &-./0
#&% 的世界吧！

!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!&!"#$%!& !"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’( !"一一 !#
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#$%&’(
“不积跬步，无以至千里。”只有把最基本的要素

设定好，才能在以后的工作中取得事半功倍的效果。

首先建立一个名为 !""# 的新文件。

$% 运行 &’(")&*，从 +,-. 菜单上选择 /.0 ，在对

话框中选择 1(23( 43"# 1532(56，建立一幅新的图。

7% 从 +"3#2( 菜单上选择 89,(:，弹出 89,(: )"9(3"-
对话框 ;图 7<，设定成十进制，按 => 关闭。

?% 从 +"3@
#2( 菜单上选择

*320,9A B,#,(:，
接 受 缺 省 选 项

（工作区的左下

角坐标 C，C）按

回车。由于我朋

友 的 住 房 是 一

间 D? 平方米两

室一厅的中套，

因此键入工作区的右上角坐标 $CCCC，$CCCC；在命令

行键入 E""#，回车，键入 &--，使用户能全比例作图。

F注意 G：在 &’(")&* 中作图时，可以画出全比例

的图，不像在纸上作图那样，受到纸的大小的限制。在

本图中我们按照建筑作图以 $：$ 的比

例作图，即实际中 $ 毫米的尺寸在图中

以一个单位来表示，因此本图 ;$CCCC，

$CCCC <的大小即长宽各 $C 米。

H% 从 I""-: 菜 单 上 选 择 *320,9A
&,J:，出现对话框（图 ?），在 192K、L3,K
栏中选择 =9，在 M :K25,9A 和 N :K25,9A
中分别输入 $C；在 O"J.: 栏下复选 =3@
(6"。从而激活网格捕捉（192K）、栅格

（L3,J）和正交（=3(6"），并设定栅格和捕捉的间隔

（1K25,9A），按 => 确定。

F注意 G ：栅格模式就是在图形背景上分布一些网

格，以帮助用户确立整体感觉，辅助作图；它可以使用

户看到图形区的边界（由 B,#,(: 确定），同时可以用鼠

标精确定位。

现在我们的绘图环境已经设置好啦。在进入实质

性的绘图阶段之前，先介绍几个称手的兵器，熟练运用

它们无疑会大大减少你的作图时间！

#)*+,
;! <E""#"#$%
相信大多数的朋友们还都在使用 $HP或 $QP的彩

显，那么你在作图的时候不可避免地要将屏幕放大缩

小，所以有必要熟练应用 E""# 系列命令。

请看标准工具栏中的最后几个按钮 ;图 H<：

!""# $%&’()#% &8I=*R1> 公司相当漂亮的

一个创新，采用了类似变焦镜头的即时放大。按住鼠

标左键，往上拉为放大，往下拉为缩小。

*&+ $%&’()#% 按 住 鼠 标 左 键 可 移 动 你 的 图

纸。

!""# ,)+-"./ 放大某一部分图纸，按住该按

钮会出现一组按钮，分别是不同特点的放大方式。

!""# *0%1)"2/ 依次回到前次的窗口。

3%0)&’ 1)%./ 鸟瞰命令，对超大的图纸使用，更

便于控制。

我更喜欢使用命令行输入：敲入一个 E，再选择不

同的命令同样可以达到目的。

;& < +D、+S’
+T

请 你 牢 记 +D、

+S、+T 这三个键，它

们 分 别 是 栅 格

（L3,J）、正交（=3(6"）

和网格捕捉 ;192K <
命令。上面已经讲到

通 过 在 屏 幕 上 设 置

合适的间距能方便的控制尺寸，正交命令在作垂直线

时帮助也很大。当然，在屏幕最

底 下 的 状 态 栏 下 也 能 找 到 它

们，用鼠标双击可以进行切换，

字母颜色变灰则表示该项不起

作用。

;( <)*+,-./01
我们在作图的时候，经常

要将线的端点、交叉点、中点作

为起始点，你可千万别随便往

上画呵！用快捷键16,4( U 鼠标

右键或单独使用鼠标中键可以

随 时 调 用 目 标 捕 捉 方 式 （ 图

Q）。常用的有 R9JK",9(（直线或

图 7

图 Q

图 ?

图 H
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图 $

弧的端点）、%&’(&)（圆、弧和圆环的圆心）、*’(&)+&,(-.’
（实体之间的相互交叉点）、/-01.-’( 2中点 3 和 4&)1&’5
0-,678)（垂线）。选择 9..7+ 菜单下的 :;<&,( +’81 +&(5
(-’=+，选中 >’01.-’(、/-01.-’(、*’(&)+&,(-.’ 作为默认

值，按鼠标左键确定即可。以后作图时遇上这些点，

?6(.%?@ 会自动在该位置出现一个黄色的提醒符号

2为了区别，不同的捕捉方式有不同的符号 3。
A注意 B：以上操作必须在动态捕捉打开的情况下

才有效！双击状态栏下的 :+’81 命令使其亮显即可，也

可按 CD 键进行切换。

22 3E)-1+34
有些书上把 E)-1+ 命令称作“界标点”或“扣”，它

提供一种非常有用的编辑方法。在大多数 %?@ 操作

中，都先输入命令，然后根据提示选定操作的对象。而

E)-1+ 命令将这一次序颠倒了一下，先选定目标，再下

命令，所以我们又可称它为“主 " 谓式操作”。

首先选定对象，你会发觉在对象的关键部位 2中
点、端点和圆、弧的中点会出现蓝色的控制点；

将 光 标 移 到 某 个 控 制 点 附

近，注意 光标自 动跳到 了该点

上；单击该点，该点变成了红色

的编辑 点；此时 默认的 操作是

F()&(,G，即拉伸命令；也可用鼠标

弹出菜单 2图 $ 3，选择其它的命

令。

试 一 试 ， 感 觉 是 不 是 快 一

点？网上有人统计用 E)-1+ 命令

比通常的命令平均能节省 #!H
的时间！

25 36789
之所以介绍这组按钮，是因

为它们在家居设计中能发挥很大作用。

我们不仅要保证家具在这有限空间内放得下，而

且要适应起居、活动的需要。比如在这个例子中，为了

给厨房、客厅间的相互沟通留下走道，就要合理选择

组合沙发，如果沙发太大了，一方面堵住了通向卧室

的路，另一方面离电视机的距离也太近了，所以要精

确地掌握居室中的面积和尺寸。

按下标准工具栏中的 @-+(8’,& 按钮，则弹出一列

命令。其中，%&’()*+, 按钮：选择要计算的两点，则自动

给出两点间的长度、I 轴距离、J 轴距离、角度等；-.,)
按钮：给出任意几个点，回车，则自动给出这几点围成

的封闭形状的面积与周长；/)’’ 0.12,.(&,’ 按钮：计算

实体的各项属性；3&’( 按钮：列出所选定对象的属性；

31+)(, 01&*( 按钮：给出某一点的三维坐标。

好了，请你练熟以上几个工具，下面我们要真正

开始工作了。 2:; 3
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图 !

图 "

谈起谈起 !"#$%&’#$%&’() 的注册表的注册表，，大家一定不会陌生吧大家一定不会陌生吧!*
由于它的由于它的““高深莫测高深莫测””和易损性和易损性，，使不少使不少 !"#$+,-. 视它为视它为

“禁区”，更不乏谈“表”色变之士。其实小弟以前也未

尝不是如此，即使是经过了 / 次当机后（修改注册表

的结果），也只得了一丁点经验。为了不让更多的

+,-. 重蹈小弟的覆辙，就把这一丁点经验告知大

家。

其实关于注册表的文章，在各大报刊杂志上比比

皆是，但多以“修改密技”见长，本篇自然不会再叙，而

是针对注册表中最重要也是最实用的文件关联部分，

介绍其基本结构及应用技巧。

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’
文件关联是什么？简单地说，就是单击不同类型文

件时，在鼠标右键菜单上看到的关联项目。对于已注册

的文件，会以不同的图标显示它们，双击它时会启动不

同的关联程序，而所有这些设置信息都存放在注册表

中，因此，只要掌握其基本结构和各键值项的设置，就

能随心所欲地定义文件关联了。

注：下文所涉及注册表内容，除作特别说明处，均

适用于 #$%01；文中所列文件和路径，请按本机实际设

置做相应修改。另外请及时备份注册表，以防不测。

$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,
首 先 运 行 2343&$56 313， 第 一 项

【789:;+<-==9=;2>>?】（以下简称 2>>?）

便是存放文件关联信息的根键。细心的朋友会

发现@ 它和【789:;<>+-<;A-+7B.9 C =’D5E
(FG3 C +<-==9=】键下的内容完全一样@ 其实这

是系统为了方便访问而设置的动态映射@ 对其

中任何一个操作，效果都一样（下文以 2>>?
根键为 准）。下 面就 让我 们看 看它 的基 本结

构。

一个基本的文件关联，通常由以下两大主

键构成（各主键的层次关系，请仔细参照例

图）。

扩展名键（如图 "H

! 键名：由“6 ”（无双引号）加上相应扩展名构

成，如“6 IF5”。在

2>>? 根键中，可

以看到许多这种

类型的主键。

默 认 键 值 ：

此值的作用是指

向一个“标识键”，即起入口作用，可以任意取值，但该

值必须和“标识键”的键名相同。例如主键“6 IF5”的默

认键值为“IF5D$J3”，那么它所对应的“标识键”的键名

就应该是“IF5D$J3”。另外，多个扩展名默认值可以指向

一个“标识键”，例如扩展名键“6 AK"”、“6 AK!”、

“6 AKL”的默认键值可以都为“AKL,B<9”，这样只需定

义一个标识键“AKL,B<9”，就可以完成对三类文件的

关联标识了。

注：默认键值就是窗口右边的 。

有了“扩展名键”，该类型文件就算已注册了，享有

已注册文件的一般特性，如不显示其扩展名等，但还需

要“标识键”对其进一步标识和说明。

标识键（如图 !）

" 键名：即上面所讲的，必须和相应“扩展名

键”的默认键值相同，如

“IF5D$J3”。 在 2>>? 根

键下可以看到许多这种

类型的主键。

默认键值：此值是

文件类 型的描 述信 息，

即在资源管理器中，按

“详细资料”查看的“类

型”栏中看到的描述（图

L），可以按需要为其赋

值。如果此值缺省，系统

!安徽 张雁

!"#$%!"#$%
&’()*&’()*（（上上））
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将以【相应扩展名 !“文件”】的形式来描述此文件类

型，如“"#$ 文件”。

注：“标识键”的系统默认命名规则是：【相应扩展

名 !“%&’(”】，如：)*(%&’(、+,-%&’(、.*$%&’( 等。

虽然该默认键值可以缺省，但最好为其赋值，否则

系统不把此类型文件当做一个完整的注册文件，例如

在【我的电脑】"【查看】"【文件夹选项】"【文件类型】

菜单中就不予显示此类型文件。

! 键名：/(%#0’$12,3 主键用来设置文件图标。

默认键值：指定图标文件的路径和文件名。

如指定的图标文件中有多个图标，应注意其书写

格式。如 45(’’678 9’’: ; 中的“，;”表示此文件的第六个

图标。

如没有“/(%#0’$12,3”主键来定义文件图标，而在

“45(’’ < =>(3 < +,--#39”中定义了关联程序，那么系统

将把该程序的图标缩小一定比例，并与一白色背景图

标合并，形成一新图标来定

义该文件图标（整个过程如

图 ? 所示）。

在更改“已注册文件”的图标设置时，有时看不到

其更改效果。其实，这是系统为了加快图标的显示速

度，对已访问过的图标进行了缓冲处理（存于 @&39,AB
文件夹的 45(’’12,3+#25( 文件中），但这些缓冲信息并

不会自动刷新，所以出现了上面的问题（这并不是

"0C）。曾有不少文章说，必须重新启动系统才能解决

此问题，这未免太麻烦了。其实最简单有效的方法是使

用工具软件（如 .A(#DE1 等）进行强制刷新（这和使用

F; 键刷新不是一回事）。如手头无此类软件，可打开

【我的电脑】"【查看】"【文件夹选项】"【文件类型】菜

单，随便更改一设置，确定后再改回设置，这样也可刷

新图标缓冲。

" 键名：45(’’ 其下可以有多个分支，分别与多

个程序关联。

默认键值：由图 7 可以看到，在 45(’’ 主键下，有多

个分支，即有多个程序与

“8 "#$”文件关联 G如图

;H，但是哪一个为默认关

联（双击文件所启动的关

联程序）呢I 这就是该默

认 键 值 所 要 完 成 的 功

能 。 例 如 我 们 想 指 定

“)9&$”主键中的程序为

默认关联，则把“默认键

值”设为“)9&$”。如果该

值缺省，系统将查找“45(’’”主键下是否有“=>(3”主

键，如有，则“=>(3”主键为默认关联；如无，则主键名

字母顺序靠前的为默认关联。

# 键名：可以任意取名，如 =>(3、)9&$、JK&3$、L03
等。它们必须位于 45(’’ 主键下，并可有多个这样的主

键，分别与多个程序关联。

默认键值：用来描述关联程序的名称信息，即鼠标

右键菜单中看到的。如“打开”、“编辑”、“打印”等。如此

值缺省，系统将以主键名来描述关联程序的名称信息，

例如主键名为“M"+/”，那么在鼠标右键菜单中，该程

序就显示为“M"+/”。另外一个有意思的设置是，当主

键名为 =>(3、JK&3$，且默认键值缺省时，系统自动将其

程序的名称信息显示为中文“打开”、“打印”。

$ 键名：+,--#39 这些主键分别位于 ) 中每

个主键下，用以指定关联程序的路径。

默认键值：指定关联程序的路径。

如果想运行关联程序，并同时打开文件，则需要加

上参数“N O”。如 +P <@&3 <Q,$(J#98 )R) N O
在输入关联程序路径时，如果路径是长文件名（超

过 S 个字符），应用双引号将其括起来，同理参数N O
也应括起来。如“+P <JK,CK#- F&’(B <@,K9J#98 (*(”“N
O”。尽管不是所有程序都需如此，但这样并没有坏处，

反之有些程序可能无法运行。

技巧：GO H在实际操作中，经常遇到这样的情况，例

如和播放 TJ6 的程序“+P < JK,CK#- F&’(B < @&3#-> <
@&3#->8 (*(”进行关联时，每次都要键入很长的路径，

实在麻烦，这时你可采用如下方法，省略其路径：

打开 @1Q8 1Q1，加入以下字段：

UJK,CK#-BV

@&3#->8 (*( W“+P <JK,CK#- F&’(B <@&3#-> <@&3#->8 (*(”

这 样 ， 再 和 其 它 文 件 进 行 关 联 时 ， 只 需 键 入

“@&3#->8 (*( N O”就可以了（其它程序也可效仿之）。

G7 H关联的程序如在 @&3、@&3 <BXB$(-、@&3 <+,-Y
-#39 文件夹中，也可省略其具体路径，如 +P < @&3 <
Q,$(>#98 (*( 在与文件关联时可直接写成“Q,$(>#98 (*(
N O”。

以上介绍了在注册表中文件关联的基本结构方

图 ;

图 6

图 ?
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图 $

式。此外，还有一种结构，把“标识键”下的所有内容移到

“扩展名键”下，而无需“标识键”，这样比较方便于管理和

操作，其效果和“基本结构”相同，有兴趣的朋友不妨一

试，这里不再赘述。

-./0-./0-./0
下面以 %&’ 播放器 ()*+%&、解霸五之音频解霸、

媒体播放器 )) 为关联程序，并以 , -./ 格式书写保存

, -./ 文件清单如下：

注：为节省篇幅，下面以-001代替23.4567+88.85-001。

-./.9)1: ；固定格式，, -./ 文件开头必须有

； " " %&./ ))) 音频文件关联程序配置 " " ；注释必须以“；”开头

； " "“扩展名键”定义段 " "
;-001 <, %=’ >
? @ A%=BC’DEFBA
;-001 <, %&# >
? @ A%=BC’DEFBA
;-001 <, %&! > ；多个扩展名键指向

一个标识键“%=BC’DEFB”
? @ A%=BC’DEFBA
;-001 <, %&+>
? @ A%=BC’DEFBA

；" "“标识键”定义段 " "
;-001 < %=BC’DEFB > ；定义标

识键键名为“%=BC’DEFB”

? @ A%&./ ))) 音频文件A ；文件类型描述信息

;-001 <%=BC’DEFB <9BGHIFJ)KLM >
? @ A6N < <()*+%&< <()*+%&, .O.P !A；定义 %&’ 文件图标

;-001 <%=BC’DEFB <QRBFF >
? @ A媒体播放器A ；定义默认的关联程序

；" " 媒体播放器 )) 定义段 " "
;-001 <%=BC’DEFB <QRBFF <媒体播放器 >
? @ A媒体播放器 ))A ；定义关联程序描述信息

;-001 <%=BC’DEFB <QRBFF <媒体播放器 <KLSSHMT >
? @ A <A6N < < &ULCUHS DEFBQ < < (EMTLVQ %BTEH &FHWBU < < S=FHWX
BU#, BYB <A <AZ 7 <AA ；定义程序文件路径、参数

；" " (EMHS= 定义段 " "
;-001 <%=BC’DEFB <QRBFF <(EMHS=>
? @ A(EMHS=A
;-001 <%=BC’DEFB <QRBFF <(EMHS= <KLSSHMT >
? @A<A6N < <&ULCUHSDEFBQ< <()*+%&< <()*+%&,.O.< A < AZ!<AA

；" " 音频解霸定义段 " "
;-001 <%=BC’DEFB <QRBFF <音频解霸 >
? @ A解霸五之音频 %%OA
;-001 <%=BC’DEFB <QRBFF <音频解霸 <KLSSHMT >
? @ A6N < <8JR[69 < <%%O+90, .O. Z !A

保存为 , -./ 文件后，双击此文件使之导入注册表

（以后 %&’ 文件关联被打乱时，只要导入此 , -./ 文件，

就可以恢复自定义关联了）。现在单击 , %&’ 文件，看看鼠

标右键菜单有什么不同（如图 $ 所示）？另外，你可以按

, -./ 文件格式，在其中加入其它 %&’ 播放器程序。

怎么样？是不是很简单。告诉你，现在你可以亲自操刀

（-BCBTEJ, BYB）杀入“禁区”了\ <:;=
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尽管 !"#$% 与 !"#$& 相

比错误 要少 一些， 但仍 然存

在。错 误的 出现没 有什 么规

律，在运行期间可能会突然出

现 ，!"#$% 的 启 动 或 关 闭 过

程、不稳定的程序、某些工具

软件、游戏都可能引发错误，

不正确的使用、!"#$% 的 ’()
和 !"#$% 与一些 软硬件之间

奇特的 相互 作用都 是产 生这

些错误 的原 因。当 发生 错误

时，错误信息会告诉你发生了

什么错误，理解这些错误信息

会帮助你预防、检测甚至排除

它们。

-./0123&45
错 误 信 息 ：“*# +,,-, -./

.(,,+01"234556#72855 "#9: ; !"#/
0-17; <=72+>; 730-.?1@ 055
ABCD<EFGH %IIIJII& K @”如

果在计算机中有 L".,-7-M2 6#/
2+,#+2 DNO5-,+, J@ I 的 E#"#72855
信息（已在旧的 !"#0-17 版本

中安装了 6D J@ I），在 !"#$%
的 <+2(O 过程中会出现这个错

误。

在 安 装 !"#$% 后 此 错 误

不会再次出现，也不会产生什

么影响，可以忽略此错误。

错 误 信 息 ：“<E!6P
.8(7+0 8 )+#+,85 O,-2+.2"-# M8(52
"# Q&RSTQ%I@ 0,? 82 IIIQ:
I0U%@ ”

这 个 一 般 保 护 性 错 误 出

现在安装过程中选择了接受最终用户许可协议后。这是

由于内存和硬盘存取有问题而产生的，与以下几个方面

有关：

#内存管理程序配置不正确。

#有一个需要 0-(V5+ V(MM+, 的硬盘，但没有设置

0-(V5+ V(MM+,。
#使用了 9",,(7 F-)". 的显示卡，其驱动程序与

!"#$% 的 <+2(O 不兼容。

#在 ’6W< 中设置了防病毒（*#2"?",(7）功能。

针对上面不同的原因有不同的解决方法。

$重新配置内存管理软件，最好使用微软提供的内

存管理软件，不使用 XDLL 等其它的内存管理软件，并

避免使用 DLLY%R。

$在 9WPZ6[@ <\< 中设置 0-(V5+ V(MM+,。
$在 4W< 下安装 !"#$%。

$在 ’6W< 中关闭防病毒功能，如有需要在安装

!"#$% 后重新设置。

错误信息：“<E!6P@ @ @ *# +,,-, 387 -..(,,+0 "#
=-(, 8OO5".82"-#@ 6M =-( .3--7+ 2- ")#-,+ =-( 73-(50
78?+ =-(, 1-,] "# 8 #+1 M"5+@ 6M =-( .3--7+ 2- .5-7+^
=-(, 8OO5".82"-# 1"55 2+,>"#82+@ ” 当 你 选 择 关 闭

（9FW<D）后，将出现另一条信息：“*OO5".82"-# D,/
,-,@ @ @ <E!6P .8(7+0 8 )+#+,85 O,-2+.2"-# M8(52 "#
>-0(5+ 7+2(ON@ 055 _ IITQ: TYJR@ ”

此错误发生在从 !"#Y@ N 升级到 !"#$% 的过程

中，如果在 !"#Y@ N 中关闭了虚拟内存后，再安装

!"#$% 则会发生此错误。

必须终止 !"#$% 的安装，回到 !"#Y@ N 中，设置

虚拟内存后，再安装 !"#$%。

错误信息：“G3+ C+)"72,= "7 .-,,(O2+0 8#0 !"#/
0-17 >(72 V+ "#72855+0 2- 8 #+1 0",+.2-,=@ ”

此错误通常是 !"#$% 安装过程中文件拷贝的中

断引起的。导致中断的原因可能是由于高级电源管

理（*‘L）在 !"#$% 安装结束前就关闭了计算机，或

者有一个或多个运行着的程序干扰了安装过程（例

如：P-,2-# E2"5"2"+7 的 PO,-2+.2 就会导致这样的中

断），或者没有足够的硬盘空间完成安装。

在安装 !"#$% 之前，关闭所有其它程序，包括病

毒检测程序和其它工具软件。确保硬盘上至少有

T$&L’ 的剩余空间。在 ’6W< 中关闭 *‘L 功能。

6.-745
错 误 信 息 ：“4"85 a "# 0,"?+, #-2 5-80+0@ ” 或

“‘9G9‘*‘6I%Y: J@ TI ‘9 b G9‘ ]+,#+5 8#0 cN4 #-2
5-80+0@ \-(, 8OO5".82"-# 1"55 V+ 80?+,7+5= 8MM+.2+0@
4FF "#"2"85"d82"-# M8"5+0@ ”

此错误出现在从 !"#Y@ N 升级到 !"#$% 后，试

图进行拨号网络连接时。因为 !"#$% 是 YQ 位的操作

系统，不能采用在 TR 位的 6#2+,#+2 DNO5-,+, 或 !"#
Y@ N 中设置的拨号网络。

在 !"#$% 下 运 行 6#2+,#+2 9-##+.2"-# !"d8,0
（6#2+,#+2 连接向导）重新生成 6<‘ 的连接。

错误信息：“98##-2 M"#0 8 0+?".+ M"5+ 2382 >8= V+
#++0+0 2- ,(# !"#0-17 -, 8 !"#0-17 8OO5".82"-#@ G3+
!"#0-17 C+)"72,= -, <=72+>@ "#" ,+M+,7 2- 23"7 0+?".+
M"5+^ V(2 23+ 0+?".+ M"5+ #- 5-#)+, +N"727@ 6M =-( 0+5+2+0
23"7 M"5+ -# O(,O-7+^ 2,= (#"#72855"#) 23+ 877-."82+0 8O/
O5".82"-# (7"#) "27 (#"#72855 O,-),8> -, 7+2(O O,-),8>@
6M =-( 72"55 18#2 2- (7+ 23+ 8OO5".82"-# 877-."82+0 1"23

!北京 李楠林

!"#$%!"#$%!"#$%
!!!
"""
###
$$$
%%%
&&&
’’’
(((
)))
***
+++
,,,
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!"#$ %&’#(& )#*&+ !,- ,&#.$!/**#.0 !"/! /11*#(/!#2. !2 ,&1*/(&
!"/! 3#$$#.0 )#*&4 5)#*&./3&4 ’6%7 ”

在 8-$!&34 #.# 文件或注册表中涉及到的虚拟设备

驱动程序（96:）不存在或受到了损坏，或者在注册表

中的某个静态 96: 值中包含了不正确的数据。

首先按照错误信息中的建议去解决。如果只部分

删除了要删除的应用程序，就要全部卸载这个程序，最

好的办法是重新安装再运行反安装程序。如果没有反

安装程序，则应参考应用程序的参考手册中提供的方

法全部卸载。如果在错误信息中提示的文件属于还要

保留的应用程序，就重新安装这个应用程序。如果还不

正常，则要编辑注册表，删除在注册表中所有的错误信

息。注册表是 ;#.<= 的重要文件，如受到损坏，;#.<=
将不能工作，在对其进行任何修改前都应备份。

错误信息：“>"#$ 1,20,/3 "/$ 1&,)2,3&% /. #**&0/*
21&,/!#2. /.% ?#** @& $"A!%2?.4 B) !"& 1,2@*&3 1&,$#$!$+
(2.!/(! !"& 1,20,/3 ’&.%2,4 ” 如 果 按 :&!/#*$ 按 钮 ，

;#.<= 则显示错误信息：“C8BDEFGH (/A$&% /. #.’/*#%
1/0& )/A*! #. 32%A*& IJKDJLGH4 :LL /! MNO)P
@))=QQQQ4 ”

这是由于某个文件调用 C8BDEFGH 时导致的，在

;#.<= 下运行“系统信息”工具就可能触发这个错误。

用 3$#.)2GH4 &6& 新的拷贝替代原来有错误的文

件。可以用系统文件检查工具从 ;#.<= 的 R: 上提取

此文件，这个程序会智能地检查系统文件。在【开始】菜

单中选择【运行】，在对话框中输入“$)(4 &6&”后按【确

定】按钮。在系统文件检查窗口中，选择【从安装软盘中

提取一个文件】，在输入框中输入“3$#.)2GH4 &6&”+ 按

“开始”按钮，按照提示安装直到提示重新启动机器时，

重新启动。

错误信息：“;/,.#.0P ;#.%2?$ "/$ %&!&(!&% / ,&0S
#$!,- T (2.)#0A,/!#2. &,,2,4 R"22$& 8/)& 32%& !2 $!/,!
;#.%2?$ ?#!" / 3#.#3/* $&! 2) %,#’&,$4 ”

如果注册表文件丢失或损坏，在启动计算机时就

会出现此错误。

重新启动计算机进入安全模式，当显示注册表程

序对话框后，选择【从备份中恢复并重启动】选项，

;#.<= 会尝试从注册表的备份文件中恢复注册表。即

使你没有备份过注册表也没关系，;#.<= 并不需要你

的备份，每当注册表被修改后，;#.<= 都会自动生成注

册表的备份。如果能够成功的恢复注册表，;#.<= 将提

示你重新启动计算机，重新启动后系统正常。如果不能

恢复注册表，;#.<= 将建议你关闭计算机并重新安装

;#.<=。在这种情况下，如果你备份过注册表则使用你

的备份来恢复，否则就重新安装 ;#.<=。

错误信息：计算机没有反应或者显示如下信息：

“D2! &.2A0" 3&32,- !2 (2.’&,! !"& %,#’& !2 EU>GH4 >2

),&& A1 3&32,-+ KJC /** $!/!&3&.!$ #. !"& UV>FJQS
JR4 WU> /.% !"& RFDEBX4 8Y8 )#*&$4 ”

此信息出现在将硬盘转化到 EU>GH 格式时，当所

要转换的硬盘上目录的结构太大，没有足够的常规内

存来存放时就会触发此错误。

优化内存，尽量将在 (2.)#04 $-$ 和 /A!2&6&(4 @/! 两

个文件中的内存驻留程序装入高端，以获得更多的常

规内存。

错误信息：“B.’/*#% $-$!&3 %#$Z4 K&1*/(& !"& %#$Z
/.% !"&. 1,&$$ /.- Z&-4 ”

此错误通常出现在安装 ;#.<= 的过程中，第一次

重新启动计算机时，或者在用 ;#.<= 的启动盘启动计

算机时。这是由于某些程序阻止向硬盘上拷贝文件，例

如防病毒的软件或硬盘管理的软件。更为严重的原因

就是有病毒感染了引导扇区。

如果是因为运行有防病毒的软件而导致的错误，

则用安装 ;#.<= 过程中生成的启动盘启动计算机后，

在 :F8 提示符下执行以下命令：

(% [?#.%2?$ [(233/.%
/!!,#@ (P [3$%2$4 $-$ \ $ \ " \ ,
(21- (P [3$%2$4 $-$ (P [3$%2$4 666
/P

计算机图形学 !"
计算机网络与互联网 #$
局域网与城域网 !$
操作系统；设计与实现 %上、下册 & ’$
多媒体系统设计 ()
数字图像处理 (*
数字视频处理 !"
+,-, 程序设计高级教程——— -+ . . 导引 "*
程序设计语言；设计与实现 !"
*$/*0 奔腾机汇编语言程序设计 "$
实用面向对象软件工程教程 #)
数据库处理·基础·设计与实现 ()
用 123 4 53 进行网际互连 %6、)、# 卷 & 6#)
数据结构与算法分析 #"
7589/ 大全 %含光盘 & 6$)
-:;<=> ?=;:@ 0 数据库编程大全 %含盘 & 6$$
7589/ 网络开发工具 %含盘 & "6
-:;<=> ?=;:@ 0 宝典 %含盘 & 6$0
-:;<=> 2 . . 0 宝典 %含盘 & 6#$
+=A= B@C:DE %宝典 %含盘 & 66"
+=A= 宝典 %含盘 & 6$"
中文版 FGG:@H )$$$ 三合一实用教程 0)
IH>DJ: ! 从入门到精通 ’)
轻松掌握 FC=@>H * 数据库开发 0)

?$#!
?$#(
?$#0
?$"#
?$"!
?$"(
?$"0
?$""
?$"*
?$"’
?$*$
?$*6
?$*)
?$*#
?$0"
?$6#$
?$6#6
?$6#)
?$6##
?$6#!
?$6#(
?$6#0
?$6#"
?$6#*

注：我店备有电子工业出版社出版的各种教材欢迎函索目录订购

开 户 行：民生银行北京万寿路支行 帐号：HHNMHMNMNM=]H
户 名：北京万捷电子科技图书有限公司
邮局汇款：北京市万寿路万捷电子书店 朱长明 ^收 _
电话 4 传真：MNM \ ‘=HHOaMM 邮编：NMMMG‘

电子工业出版社万捷电子书店
>?@ABC67DEFGHIJKL !MNOPQ "

序号 书 名 邮购价
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在重新安装系统文件后取出启动盘重新启动计算

机。如果是因为使用了硬盘管理软件，而 6(789 没有检

测到它，就会覆盖主引导记录（:;<），如此引发的故障

就应参考该软件的手册恢复 :;<。还有另外的原因也

可能导致此故障，检查在 !1&=32->. &4& 中 ?@A-> 行中的

两个数字是否相同，例如：?@A->$ ;BC@ D1%,! E $ FG$ H
;--&I%’&D1%,! E $ FG$ 。这两个数字必须相同，如果不同

则按照上面的方法重新安装系统文件。如果是因为病

毒引起的，则应彻底清除病毒后，重新安装 6(789。

8.-79:;45
一般保护性错误（&’(’)*+ ,)-.’/.0-( 1*2+.3）是因为

应用程序中有错误代码，此程序试图存取计算机中保留

的内存区域而产生的冲突所引发的。它一般导致应

用程序死锁，其结果就是丢失从上次保存以来所做的

所有工作，所以经常存盘是个好习惯。下面几点可能

会帮助你解决一些 JI?。

% 查看蓝屏上的信息，其提到的文件就是导致此

错误的应用程序或设备驱动程序，重新安装此应用程

序或替换驱动程序就有可能解决问题。

% 定期运行 6(789 的磁盘碎片整理程序，可以有

助于提高系统的稳定性。

% 升级应用程序。专门为 6(789 设计的应用程序

很少出现 JI?，而 KF 位的应用程序很容易导致 JI?。

% 确保硬盘上有足够的空间存放临时文件。

% 简化运行环境，不使用墙纸、屏幕保护程序，删

除不需要的字体。在使用出错的应用程序时关闭所有

不需要的程序。

<.=>?@45
堆栈是内存中的保留区域，用来执行硬件上的调

度，溢出表示没有足够的保留空间管理硬件调度。硬

件的冲突或者内存不足都会导致此错误。在 6(789 的

帮助中查找“疑难解答”（&’-=)21!0--&(7>），按照“内存

疑难解答”的提示优化内存。另一个办法就是扩充内

存。 &
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相信每个人都有自己不希望为外人所知的小秘

密，可惜 6(789 并不是一个安全的操作系统。那么，是

不是自己硬盘上的所有东西都要让别人一览无余？在

失望之前，我们不妨先试试下面这个方法：隐藏某个

私有的驱动器（如 L 或 M）。当然，这时就需要请出

“<1>1,(& 大法”了：单击“开始”菜单中的“运行 . . . ”，

键入命令“<1>1,(&”，并依次进入DNMOPQR<<MSTPR@M<
* @-U&V%’1 * :(#’-!-U& * 6(7,-V! * Q=’’17&W1’!(-7 * I-2(X
#(1! * M432-’1’，在右边窗口空白处单击鼠标右键，然后

从弹出菜单中选择“新建 * 二进制值”，输入 S-L’(Y1!
后回车，这时右边窗口就有了一个名为 S-L’(Y1! 的键

值。然后用鼠标双击该字符串，出现“编辑二进制值”

对话框，在键值框中可输入缺省键值 ZZ ZZ ZZ ZZ，它

代表了四个字节（)"&1），每个字节的每一位（)(&）就对

应于一个驱动器（从 [：到 \：）。当相应位为 K 时，打开

“我的电脑”或“资源管理器”就看不到对应的驱动器，

即 该 驱 动 器 已 被 隐 藏 起 来

了。在这四个字节中，第一个

字节代表了从 [：到 D：的八

个驱动器，即 ZK 为 [、Z] 为

;、ZG 为 Q、Z9 为 L⋯9Z 为

D。依此类推，第二个字节代

表 B：到 I：，第三个字节代表

^：到 _：，第四个字节代表 O：

和 \：。比如，要隐藏 Q 驱，只

需用鼠标双击 S-L’(Y1!，将键

值修改为 ZG ZZ ZZ ZZ；要隐藏

L 驱，就改为 Z9 ZZ ZZ ZZ；而

要隐藏 Q 驱和 L 驱，就改为

ZQ ZZ ZZ ZZ，然后关闭注册表

编辑器并重新启动系统，就可

以看到修改的结果了。

如果你觉得上面这个方

法有点儿繁琐，那么，6(789
安装光盘附送的界面调整程

序 TV1%‘ RB 就可以派上用场

了。进入 6(789 安装光盘的

“T--2! * <1!N(& * I-V1’&-"”

文 件 夹 下 ， 右 击 &V1%‘=(. (7U
安装信息文件，选择下拉菜单

中的“安装”即可。安装完成

后，双击“控制面板”中的

TV1%‘ RB 图标，并选择“:"
Q-+3=&1’”标签页，就可以指

定隐藏哪些驱动器（从 [ 到

\）。这个方法是不是要简单

多了？ &
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!"#$ %& 免你

的麻烦
!浙江 朱原

单 位 地 址 邮编

#$ ’’公司 北京市 #"""""
!$ ’’厂 上海市 !"""""
%$ ’’学校 浙江省杭州市 %#""""
&$ ⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

#"""""
北京市

%%公司

浙江 朱原

首先建立一个 ’()* 文件，其中仅含一个带有表

头的表格，例如文本“地址 $ +,-”，其内容格式如下 ：

再 新 建 一 个

空文档，在该新文

档中选择菜单【工

具】中的【邮件合

并】功能，屏幕上

会跳出一个【邮件合并帮助器】。在第 # 步骤（主文档）

的【创建】下拉菜单中，选择【信封】，并起用为【活动窗

口】。

在第 ! 步骤（数据源）的【获取数据】下拉菜单中，

选择【打开数据源】项，在其后出现的【打开数据源】对

话框中选中前面建立的含有通信地址的文档“地址

$ +,-”，并选择【设置主文档】按钮，完成对主文档的

设置。随即 ’()* ./ 就会弹出一【信封选项】设置框，请

用户设置信封的格式等。然后，进入【信封地址】设置

框。在【插入合并域】的下拉框中包含了“地址 $ +,-”

中的三个表头信息：单位、地址、邮编等，选中其中任一

个，就可以自动在下面的【示例信封地址】框中排列上

去。这些表头信息在信封打印时，并不会打出来，计算

机将只在这个位置去打印地址表中的相应信息，即从

地址表中第二行开始，逐行读取信息打印【示例信封地

址】格式。在【示例信封地址】框中，用户也可以输入其

他信息，如自己的地址、邮编等等。

在确认了上述问题后，新建的文档形成了一个信

封的格式，同时在工具栏上弹出了【邮件合并】工具

条。对该文档中信息的编辑与普通文档一样，可以移

动打印内容的位置，增添打印信息，设置打印字型、大

小等装饰性功能。保存该格式文档，可在以后重新调

用，前述的第 ! 步骤一些设置也可以在此处进行。

设置满意后，选择【邮件合并】按钮，将可以另形成

一个新的文档，计

算机自动将“地址

$ +,-”中的信息

合并到信封设置

的文档中，即每个

联系单位的信息将代入“插入合并域”，形成独立的一

页，如图，多少个单位记录就将形成多少页的内容。将

新文档中的信封一一打印出来，工作就完成了。 &
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图 ! 电子书库的主界面
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上网冲浪时，常会遇到好文

章；编写程序时，也会留下许多源

代码；爱写作的朋友，在电脑里还

有大量的稿件甚至日记什么的。这

些东西可都是你在长期使用电脑

的过程中积累下来的精华，但如何

保存却是一个大问题。如果你把它

们单独存成一个一个的文件，时间

长了，谁也搞不清这些东西是干什

么用的，要是哪天你突然想起要看

某个东西，那惟一办法就是大海捞

针一个一个慢慢找了。而且如果你

有在电脑上写日记的习惯，我想你

应该不会愿意让这台电脑的所有

使用者都可以看到它吧？所以电子

书库出现了，它能把你的好东西都

整整齐齐的放进“书架”，还在私人

物品上加个闲人免进的封条———

“$%&&’()*”。

!" 书架外观

电子书库是个可操作性很强

的软件。从图 ! 我们可以看到窗口

的上方的操作区由菜单项和一排

快捷图标组成，其中图标的功能见

图 "。在主窗口的左半部是标题

区，这里你可以把自己收藏的文章

按目录结构编排起来，而右半部的

文本显示区则是你观看图书的地

方。

#" 添加和组织书目

刚开始使用电子书库时，可以

根据自己的需要先选【文

件】菜单中的【新建】选项

来建立自己的“书架”（书

库文件），然后就可以向

里面装各种各样的“书”

了。到目前的 #+ , 版为止

电 子 书 库 还 只 能 添 加 以

“-.-”为后缀的文本文

件。请选择【文件】菜单中

的【文件导入】或【目录导入】，它们

都能向已经打开的“书库”里添加

书目。但所不同的是，“文件导入”

是把书一本一本地放；而“目录导

入 ” 则 是 把 一 个 目 录 内 所 有 的

“-.-”文件全都放进书架里。

接下来把已经放进“书架”的

东西分一分类，虽然第一次搬家的

时候会有些麻烦，但这样才便于管

理啊。先按工具条上的【增加标题】

按钮，在标题区会出现若干个“新

标题”，双击它们并更改名字以分

类，然后在文本显示区的下方选

【属性】并更改标题类型为“/01”，

拖动这些目录把它们组织成你心

目中的结构，最后把各种书拖进这

些小“书箱”就行了。今后要加书目

或重新编排也就是一蹴而就的事

情。看书就更简单了，只要在标题

区选你想看的书目，它就会自动在

文本显示区显示出来。

$" 闲人止步——— 给你的秘密

加把锁

在电子书库中要想保障你的

个人隐私是很容易的事。在标题区

有一个属性，选择它们后，窗口会

出现大致如图 # 的情况。如果你只

想为某一本书加密码，步骤如下：

先选中这本书，然后在显示区选

【属性】选项，你只需要添入“作

者”和“口令”，之后每一次看那

本 书 时 ， 系 统 会 向 你 要 2%&&3
’()*，只有你提交了正确的口令

才能打开它。当然打开它之后你

可以在同样的地方修改密码，甚

至取消它。如果你要加密整个书

架，则只需在标题区的属性项中添

密码，这样将来每次开启该书架

时，电子书库都会问你要密码。

还不止这些好处，它是由俺中

国的电脑爱好者——— 旗文软件工

作室用 /45267 编写的程序，好用而

且不收钱，还开放了源代码。无论

你是想管理你的电子图书，还是想

提高你的编程能力，你都应该下载

来看看 86992: ; ; <7=4>+ ?4%6+ >49 @。
&
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邮件中 ! " #
及 $ " % 的识别

诚征各地经销商

1 2 3 4
第五辑

双 &’ ( 导读

电话：$%!% &’()’%%!! ’()(*+,’ 传真：$%!% &’()(*’#+
-../0 " " 1112 34567-8952 7:; < = ;58>0 ?5@-8:9A-.2 3:>2 792 94.

记得以前上大学时调试一些参考书中的 B:3.359
程序，对变量中某个字母是“>”还是“!”，总是难以分

辨。现在上网了，发现在网上也碰到类似的问题。一次

将一个含有“>”的软件名抄给一个朋友，结果对方在网

上根本找不到那个软件，后来才发现将“>”改为“!”就

行了。

这样的问题多了，使我留心了起来。我发现，不管

是在 C4.@75/4 还是在 D< 中，都存在着这样的问题。只

不过许多地方可以根据上下文轻而易举地知道，但对

一些特殊的名字就失效了。有时候在标题上还可以分

辨出来，但在正文特别是在文本附件中就无法分辨

了。这里笔者提供一个简单的方法可以将它们确认。

将 需 要 确 认 的 字 符 串 拷 贝 粘 贴 到 EDC,+ 或

EDC,( 的记事本中。如果是在 EDC,+ 的记事本中，可

以清楚地看到数字“%”的中心有一个黑点，而字母“:”

则没有，且形状要小；字母“>”的底部有一横，数字“!”

则没有。在 EDC,( 的记事本中F 由于该记事本功能要

强，在【编辑】工具栏中多了一项【设置字体】F 可以自

由选择字体、字体样式和字号。为将上面的字符分辨

出来，你可以多设置几种字体试试。

其实在 C4.@75/4 和 D< 中，同样支持用多种字体、

字体样式、字号来阅读邮件。如在 C4.@75/4)2 ! 中，你

可以通过打开工具栏【<68.】下的【G34?434974@2 2 2 】子

项，再展开左边【H5.4I:3J】框中的【K//4535974】F 选择

【B:9.@】F 在右边的几个输入框中任意选择你希望的字

体、字体样式、字号，然后确定就行了。而在 D<) 中，则

可以通过打开工具栏中【工具】下的【选项】，选择【阅

读】下的【字体】，选中你要设置的字体，然后将其设为

默认字体并确定就行了。通过不同的字体设置，“%”与

“:”还容易分出来，但数字“!L与字母“>L仍不易区分。

另一种在 EDC,+ 和 EDC,( 下通用简单的方法，

就是将拷贝粘贴过来的字符串存为一个文件F 然后在

MNO 方式下用 <MDP 打开F 可以看到它们的区别与在

EDC,+ 中记事本的显示一样。如果你不幸碰到这个问

题，不妨试试吧。 &
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网络电话，亦称 !" 电话，是在网络技术基础上，通

过网际协议实现的新型电话通信业务。网络电话最大

的特点在于其费用低廉，例如目前从美国到德国的国

际话费标准为每分钟 #$ %& 美元，而网络电话仅为 #’
至 () 美分；从中国打到美国，中国电信的定价是每分

钟 #*$ ( 元，而网络电话每分钟不过几角钱。

其实，网络电话带来的不仅仅是费用的节省，还在

于它为我们提供了多媒体功能和出色的呼叫管理能

力。在实现语音通讯的同时还可以传送图形、图像、文

件等，可以网上呼叫你的朋友。

-./012$3456
目前通过因特网打网络电话主要有以下三种方

式：

!" #$ %& #$ 方式 通话双方都是网上用户，通过

网络电话软件实现网上通话。常用的软件有 +,-.,,-/
012、 !1-,31,- "451,、6,7089012 :8;< == 9,;,8>, )$ ’、

?@A"451, 等。通话双方必须拥有多媒体电脑，先与其

!B" 建立连接，执行网络电话软件，键入对方的 !" 地

址，进行呼叫，或登录到专用服务器上搜寻其他用户。

通常在声音不正常时，还可进行键盘会话、绘画交流

等；如果配置摄像头，利用相应的软件还可同时传送对

话双方的图像。一般使用步骤如下：双方约定上网时

间；约定连接到同一服务器上；约定谈话主题；一方呼

叫，一方等待呼叫。

由于大多数用户没有固定 !" 地址，而是在登录时

由拨号服务器动态分配 !" 地址（==C 的 !1-,31,- 用户

没有固定 !" 地址但是都有电话号码），这使得寻找目

标十分困难。此外，相互通信的两台计算机都必须开机

运行网络电话软件，这意味着通话必须事先安排。

’" #$ %& #(&)* 方式 打网络电话一方用电脑，

接电话一方用普通电话。常用的软件有 +,-D"451,，

!1-,31,- "451, 等。使用这样的软件，任何一位因特网上

装备有声卡的多媒体电脑用户都可以拨叫国际长途电

话，信号经过因特网到达网络电话服务公司设在世界

各地的服务器，立即自动转接到被叫方的普通电话机

上，对方电话会响铃，通话双方即可实时地、全双工地，

近似于使用普通电话一样轻松地交谈。使用 "E -5
"451, 方式打国际电话时，所需费用比传统的国际长

途费用最多可节省 =)C 。因为信号经因特网传至专用

服务器，再由其传到所呼叫的电话上，而非传统的电信

传输，从而达到了降低费用的目的。这一类网络电话在

网络速度比较高的情况下通话质量还是比较好的。一

般使用步骤（如 +,-D"451,）：打开 +,-D"451,，输入您

想呼叫的电话号码，点按 +,-D"451, 界面上的 EFGG
按 钮 或 直 接 按 键 盘 上 的 回 车 ， 此 时 ， 提 示 你 输 入

+,-D"451, 为您设计的 ) 位数字的密码，正确输入后，

您的资金余额及通话时间的提示信息将显示在界面

上，选择 H,> 或 +5 建立或终止此次通话。

+" #(&)* %& #(&)* 方式 打网络电话和接电话

的都是普通电话，经过 !1-,31,- 传送。电话到电话的通

讯方式最容易被用户所接受，这种方式操作简便，无需

任何电脑知识。传统的电话机是通过公用电话网相连

的，要利用因特网的线路必须加入特殊的硬件设备，该

设备负责连接因特网和公用电话网。常见的有两种方

式：一是在用户端加装硬件设备，即在通话双方的电话

机各连入一台类似 657,. 大小的设备（如新加坡 !1/
I5.708 公司生产的 !1I5:8;<），无需另配电脑等其他设

备。使用时双方自动转入各自的 !B" 拨号上网，并重新

建立由因特网提供的话音通讯。主叫方每次需付头一

分钟到对方的电话费用，但一旦建立因特网的通话后

双方只需付当地电话及 !B" 的费用。另一种方式是建

立网络电话网关服务器，一些网络电话服务提供商通

过在因特网和公用电话网之间建立专用的网关服务器

来向普通电话用户提供网络电话服务。网络电话网关

服务器一端连接在公用电话网上，另一端连接在因特

网上。普通电话用户通过拨打一个特殊服务号码连接

至网关服务器，经过身份验证之后，直接输入对方的电

话号码。网关服务器收到被叫号码后，通过因特网与另

一个网关（通常跨国布置，以提供国际长途服务）进行

连接。对方网关收到被叫号码后，通过本地的公用电话

网拨被叫号码，连接建立后，双方用户就可以利用因特

!湖北 张琪
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网进行通话了。目前在国内还没有这种服务。

7.%"$/01289
!"#$%"$# &’("$：是一个总部位于以色列的 !"#

$%&’($ 公司开发的网络电话软件，是最早的网络电

话之一，它的通话质量非常好，它的白板和 $)*+ 功能

也都是一流的，在线路不稳定的情况下还可以利用文

本和画图来交流。它的另一特点是利用其 $,--./0+1
23,4563（通讯浏览器）可以非常方便地找到在线的朋

友。运行 78),/69: 单击 $,--./0+1 23,4563 按钮: 在这

里: 你将自动被加入到某一个公众聊天室里: 聊天室里

的左边窗口表示的是正在使用 78),/69 的用户: 你可

以根据用户信息列表中用户的国籍、人名等信息来选

择通话的对象，也可以寻找你特定的朋友，找到后双击

此人的名字或按鼠标右键选择“$*;;”呼叫对方。你也

可以选择别的聊天室加入或选择“<0/=”来搜索你想呼

叫对象的特征，就像使用 >*),, 搜索引擎一样。而且

78),/6 还将在线的 7/+63/6+ 8),/6 用户按照一定规则

进行分类，比如按嗜好、国别等，每一类又被分为几个

房间，你可以在这里与朋友讨论更为特别的话题，如果

你想同时和许多朋友进行交谈，会议室（$,/?636/@6
A,,-B 将是你最好的去处，这里可以容纳一百多人进

行交谈。另外，通过特定的网络服务商你还可以使用

7/+63/6+ 8),/6 打到普通电话上，而且费用很低，只是视

频传输不太稳定。下载到 )++CD E E 444F !,@*;’6@)F @,-。

)*+,’("$：是一个知名度不算很高的网络电话

软件，但却是我使用的网络电话中通话质量最高的一

个，即使在 GHI HJ 的线路下，也能得到很好的通话效

果，这可能得益于它使用了一个先进的压缩算法，它的

投资商是 7/+6; 和 K6+5@*C6，也许是没有电信商背景，所

以它更重于 8$ +, 8$ 的传送。打开 !"LC),/6: 点击

@*;; 按钮: 就会显示一个在线用户列表，双击其中某个

用户，就可以呼叫他了，或者在 56*3@) ?,3 栏直接呼叫

你的朋友。!"LC),/6 的其它功能也比较强大，可以很

方便地发送语音邮件，效率也非常高，只是没有视频和

打 普 通 电 话 的 功 能 。 下 载 到 )++CD E E
444F M,N4*36F @,-。

-$#.&’("$：是国内使用最多的 8$ +, 8),/6 的网

络电话软件，它可以让你拨打世界上任何一部电话，但

是它的通话质量实在不是太好。K6+O8),/6 允许你拨

打免费的 PQQ 电话，但是如果想用它打普通的收费电

话，你需要付一定费用，不过要比你打普通电话便宜多

了，比如从中国打到美国你只要付 GQ 至 G9 美分 E 分
钟。下载到 )++CD E E 444F /6+OC),/6F @,-F @/。

-$#/$$#0"1：是最容易得到的网络电话软件，在

R0/SP 和 7(HF Q E 9F Q 中都已经集成了 K6+-66+0/T。它

的通话质量和图像质量都相当不错，而且还提供了文

件、程序共享等其他功能。K6+U66+0/T 的使用方法非常

简单，你可以输入朋友电脑的 78 地址或是直接连上

K6+U66+0/T 的服务器找一个人进行交谈。如果你选定

了一个人想与其进行交谈，只需要双击代表他的图标

即可，然后这个人会告诉你是否与你进行交谈。双方接

通后，你可以选择使用声音、视频、笔谈、白板等不同的

方式与其进行交流。只是 K6+-66+0/T 的服务器比较少，

连接困难。

)2(,’("$：是一个由美国西屋、大西洋贝尔、微软

等大牌公司联合投资研制的网络电话软件，图像传输

质 量 一 流 ， 但 通 话 质 量 一 般 。 下 载 到 )++CD E E
444F M=,F /6+。

3#456：一个和 7$V 完美结合的网络电话软件，使

用它与使用 7$V 一样容易，通话质量一般。下载到

?+CD E E ?+CF W+*;J63F @,- E W+0/5GQXF 6N6。

7$20480"1 9456 ::：具有呼叫未在线朋友的功

能，但是没有视频和其他集成工具。下载到 )++CD E E
444F -6=0*30/TF @,-。

;$<,’("$：集谈话、聊天、影像传输于一体的多

功 能 网 络 电 话 软 件 。 下 载 到 )++CD E E
444F )*;@1,/F @,- E 46;@,-6 E =,4/;,*=F )+-。

网络电话的通话质量主要与软件所采用的压缩算

法有关，高效率的语音压缩带来高效率的通话质量，由

于不同的软件之间所采用的压缩方法不同，因而不能

直接互连互通，只有支持 YF XOX 协议的网络电话才能

相互呼叫，不过这种通话方式要牺牲一些通话质量。

:./012$!";<
GF 对于网络用户来说，用网络电话最常用的方式

是 8$ +, 8$，这种方式的缺点是联系不便，要改善这种

情况就是使用网络寻呼机 7$V，双方约定上网的时间

和使用的网络电话软件，在得知对方上网后用 7$V 获

取对方的 78 地址，再用网络电话呼叫，或者同时登陆

公用服务器，用昵称或 ( Z -*0; 进行呼叫。

OF 为了提高通话质量: 应尽量避开网络使用的高

峰期: 在语音质量下降时: 可以采用白板或文本方式进

行交流: 或者发送语音邮件。

XF 根据使用的要求选择通话软件: 比如经常地进

行画面交流可选用 !=,C),/6；如只是想和家人通话，

获得好的通话质量可选用 !"LC),/6；如果是想聊天

的话: 选用 78),/6 比较好: 因为它的公用服务器上聊

天的人特别多。

HF 连接后如通话不正常，可采用文本的方式联

系，以便找到连接不正常的原因。

9F 使用前最好测试一下你的声音系统: 特别是话

筒: 有些网友在接受呼叫后: 听不见对方的声音或对方

听不见他的声音，往往是话筒或音箱没有接好。 &
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话

图 !

图 "

图 #

图 $

图图 !%

你的电脑上需要声效卡 &可以是半双工的’ 但最好是有全双工功

能 (、扬声器 &音箱 ( 和话筒 &如果有带小话筒的耳机声音质量较好 (，
软件方面当然需要 )*+,**+-./ 和使用 012 3 42 协议连接。如果你的系

统是 5-.67 或已经安装了 489 的完全版本，那么可以点【开始】"【程

序】"【4.+*:.*+ 8;<=>:*:】找到它。如果还没有安装，可在 ?++<@ 3 3
A>B.=>CAD ?*D E.-.F>D .*+ 中下载它的中文最新版 &"D #GH(。

安装好后’ 出现图 # 的画面，)*+,**+-./ 会逐步指导你的安装与

调试。在图 " 中你要填入 )*+,**+-./ 的服务器名@ E?C+D ?*D E.-.F>D .*+，
其中的单选框是要你选择是否一启动 )*+,**+-./ 就登录到它的目录

服务器 &其上会列出所有在线人的名单 (。然后要你填入姓名、个人信

息和电子邮件地址，以便在线通话时可以辅助使用电子邮件。接下来

可选“私人使用” &如图

!(。在图 9 中’ 可根据你

的“猫”选择连接速度。图

$ 中你可点击“测试”来

调节音箱或耳机的音量’
最好反复多试几次以保

证最佳的通话效果。图 I
中，你可将所给的文字读

入话筒’ )*+,**+-./ 会帮

你设置好并使话筒处于

工作状态。一切大功告成

后出现图 % 的 )*+,**+-./
界面，点击目录中的一个

人名就可以和他通话了’
好方便J

别忘了，)*+,**+-./
的 功 能 还 不 只 是 这 些 ’
如果你的计算机安装了

视频捕捉卡和微机用的

小摄像机，你还可以看到

对方的形象，宛如用可视

电话一样。应用程序共享

的作用是让朋友的屏幕

显示和你的屏幕一样，还

可以让你和网友相互传

送文件，通过使用 “白

板”，大家还可以共同画

图交流。 &

!北京 佟建

11 !"#$""#%&’!"#$""#%&’

打网络

图 9

图 I
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!安徽 王旭东

!"#$%&$’( )%*+
+,-.+,-.+,-./////////

夜 深人 静 。随 着 食指 轻 轻一

点，鼠标箭头变成不停翻转的小沙

漏，一个精美的、泛着天蓝色金属

烤漆光泽的网络电话跃然屏上。哇

——— 真酷！轻捷移动鼠标箭头，激

活了幽绿的液晶显示屏，在其中的

!"#$%&’、(&)* 和 +,"$) $#-.)& "&
$*-) 栏目里分别输入“//0”、“1”和

“22222222”，然后点击听筒按钮。嘟

⋯⋯拨号了，上网了！耳机里飘来

富有异国情调的乐音。与此同时，

无线电话的液晶显示屏轮番地显

现 着 信 息 ：“!*334$5 6)46)4 7 7 7
84$94$5 #:)& 7 7 7 ”。经历为时不长却

让人怦然心跳的等待，液晶显示屏

终于显示出一行 ;< 的惊喜，紧接

着耳机里传来充满南国情调的温

柔国语：“喂，这里是台北 6)46)4，
您是哪位？”——— 哈！拨通对方啦！！

对台北的 6)46)4 道声“拜拜”

后，我立即双击桌面任务条右端的

=!>，接着 !*33 正在网上不知忙着

什么的桂林网友 !*4?)$：“嗨嗨！你

听说过免费的网络电话吗？”

一声“啊呕”，=!> 传来了 !*4@
?)$ 的回复：“没听说呀。叫什么？”

它叫 6)94*A4$5 B*3C DD，是在

两台 +! 之间利用国际互联网实现

语音信息交流的软件。这种交流既

可以线上即时打电话，又可以离线

状态录制和播放语音信息，尔后上

线收发，类似语音 E F -*43。软件的

获得、使用完全免费；网上通话不

须支付国际国内长途电话费。让我

们来看看如何安装吧。

第 ! 步 鼠标左键双 击刚存

入硬盘的 6)94*A4$5 B*3C DD 的安

装 文 件 6AB(G<DDFHEBI+7 EJE，

出现软件安装界面，其中显示出软

件 的 版 本 号 “6)94*A4$5 B*3C DD
A)3)*:) K7 L1” 和 产 品 号 “+&"9#M%
=NO /LL/ F L1PD F LPLQ F LLLR”。

第 " 步 鼠标左键单击 =$:%*33
按钮，进入“A)-4$9)&（提示）”界面，

其中主要讲述若你的计算机此前

安装并运行了该软件，应该如何关

闭的方法。首次安装不用管它。

第 # 步 直接单击 ;< 按钮，

进入“G4M)$:) (5&))-)$%（使用许可

协议）”。

第 $ 步 单击 = (MM)S% 按钮，

进 入 “!,"":) N):%4$*%4"$ G"M*%4"$
（选择安装目录）”，此处取默认设

置。

第 % 步 单击 T)2% 按钮，进入

文件安装过程。

第 & 步 进 入 “=$:%*33*%4"$
!"-S3)%)（安装完成）”界面，“N"
’"# ?4:, %" &#$ 6)94*A4$5 B*3C DD
$"?？”下方的无线按钮默认选择是

“U):”，对此不做改动，单击 84$4:,
按钮，结束软件安装，启动 6)94*A@
4$5 B*3C DD，紧接着便是软件注册

了。

第 ’ 步 启动软件 后，弹出

6)94*A4$5 B*3C DD A)54:%&*%4"$
V4W*&9（ 注 册 精 灵 ）“H%)S P "X R：

H%*&%”界面，在 +3)*:) :)3)M% "$) "X

%,) X"33"?4$5 下面有三个无线按钮

选项，默认选项为 T)? 6)94*A4$5
B*3C DD #:)&。因为你是首次使用该

软件，属于新用户，当然接收默认

选项啦。单击 T)2% 按钮。

第 ( 步 进 入 “H%)S 1 "X R：

I:)& N)%*43:”， 自 上 而 下 分 别 为

T*-)、E-*43 *99&)::、!"#$%&’ = *-
4$ 和 Y4S !"9) Z +":%*3 !"9) 四个需

要如实填写的栏目。填完后，单击

T)2% 按钮。

第 ) 步 进入“H%)S [ "X R：6’
6"9)- T#-.)&”，在 !"#$%&’、(&)*
和 G"M*3 T#-.)& 三个栏目里分别

填入你的国别、区号及计算机拨号

上网所用电话线的电话号码。别弄

错了，不是 =H+ 的号码。这个号码必

须如实填写，否则软件无法正确发

送和接收呼叫。填好后，单击 T)2%
按钮。

第 !* 步 进一步确认电话号

码。如果正确，单击 ;<。

第 !! 步 进入“H%)S Q "X R：

!,"":) +*::?"&9”，在 +*::?"&9 栏

目里填入你自己的密码，最少 P 个

字符；在 !"$X4&- S*::?"&9 栏目里

再填一次你在上栏填过的密码，作

为确认，而后单击 T)2% 按钮。

第 !" 步 进入“H%)S K "X R：

=$%)&$)% !"$$)M%4"$”，设置国际互联

网连接。如果你已经上过网，会出

现默认设置。接受默认，单击 T)2%
按钮。

第 !# 步 进入“H%)S 0 "X R：

+&"2’ H)&\)&”，如果你没使用 +&"2@
’，便不必设置，直接单击T)2%按钮。

第 !$ 步 进入“H%)S R "X R：

;$ F 34$) A)54:%&*%4"$”， 单 击 H%*&%
按钮，在线注册。随后，你便能依次

听见拨号声、猫的欢叫声⋯⋯

第 !% 步 如 果 前 面 设 置 正

确，便会很快进入注册成功的感谢

界面，你只要单击 84$4:, 按钮，便大
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功告成了！这之后，还有一个简短

的测试你的调制解调器、话筒和听

筒音量的过程，你若很自信，便可

一路 !"#$ 和 %& 下去。

然后，就让我们来看看 ’"()*
+,)-. /+01 22 的使用吧。

56789:;<
34）启动 ’"()+,)-. /+01 22。

35）用鼠标激活软件主界面的液晶

显示屏，在 678-" -9:;"< 8< -+:"
栏里填入你所要拨打的电话号码；

在 =89-$<> 栏里填入对方所在国家

或地区的国际代号，比如美国“4”、

中国大陆“?@”、中国香港特别行政

区“?A5”、中国台湾“??@”等等，如

果不知道某个国家的代号，可用鼠

标点击该栏右端的小三角，从下拉

的国家及地区名单上直接选取；在

B<"+ 栏里填入对方的区号。 3C）用

鼠标单击液晶显示屏下边的电话

听筒按钮，随之便是拨号⋯⋯上线

⋯⋯寻找⋯⋯接通，然后便可用语

音畅谈了。

拨号时，会有三种情况。第一

种，你和对方都在网上。这样很简

单，’"()+,)-. /+01 22 会直接通过

其网站服务器系统查询对方是否

登录，如果对方已经在线登录，便

显示出寻找到对方的信息，进入接

通状态。

第二种，你和对方都不在线。

这样便较为复杂，’"()+,)-. /+01
22 会按如下步骤依次行事：34）按

你填入的国别、区号、电话号直接

拨打对方电话。你见此一定很吃

惊：呀！那不是按常规方式拨打国

际长途，要支付国际长途电话费了

吗？甭担心，’"()+,)-. /+01 22 的

设计者早已考虑到，从技术上保障

你不必支付费用。这样的拨号一般

拨三次，但每次拨通对方的一霎

那，没等对方拿起听筒或做出其他

应答的反应便会自动挂断。如此做

的目的，在于唤醒对方计算机，以

便为随后的网络通话做好准备。如

果 对 方 的 电 话 线 连 接 在 ’8(":

上，如果对方的计算机具有 B/D 远

程唤醒功能或处于开机状态，如果

对方的 ’"()+,)-. /+01 22 被设置

成通过启动组开机便自动启动，那

么，经过这样的三次短暂拨号，对

方一定会上线登录，充分做好网络

通话的准备的。 35）按常规方式短

暂拨号三次示意对方后，’"()+,)-.
/+01 22 正式拨打你的上网号码，譬

如 4@C，你的计算机开始上线登录

到 ’"()+,)-./+01 服 务 器 上 。 3C）

’"()+,)-. /+01 22 在 网 上 寻 找 到

对方，发出 =+00 信号。3E）对方接受

=+00，通话开始。

第 三 种 ， 你 在 线而 对 方 不 在

线。你拨打对方号码时，’"()+,)-.
/+01 22 会自动让你先下线，然后按

上述第二种情况行事。

=6>?@ABC
34）鼠标指向 ’"()+,)-. /+01

22 主界面下端提示信息为“F8)G"
’"HH+."H”的说话小人按钮，单击。

35）在弹出的 F8)G" ’"HH+." 窗口

中，单击 ,"G8<(I I I 按钮。 3C）在弹

出 的 ,"G8<( F8)G" ’"HH+." 窗 口

中，单击红圆点录音按钮，录下你

对着话筒说的话；然后，在 J"-( $8
框的各栏里敲入对方的国别号、区

号 和 电 话 号 码 ， 你 也 可 以 点 击

678-";881I I I 按钮，从电话簿中挑

选号码；3E）单击 J"-( 按钮，将录制

好的语音信息发出。 3A）如果想要

接收别人发给你的语音信息，你只

要用鼠标单击 F8)G" ’"HH+." 窗口

中的 K8L-08+( 按钮便可；收到后，

想要听它，可点击 60+>I I I 按钮。

语音信息自动被 ’"()+,)-./+01
22 高比例压缩，4 分钟的语音文件仅

有 @M&N 左右。语音信息的录制和播

放可以离线进行，只有发送和接收时

才上线，并且 ’"()+,)-. /+01 22 实

际拨号并不是对方的国际长途号码，

而是 4@C 之类的上网号码。语音信息

发往对方在 ’"()+,)-. /+01 服务器

上的语音信箱，因此操作时并不要求

对方一定在线。

D6E3FGHI
语音交谈的同时，也可以与对

方进行 文字交谈 。 34）鼠 标指向

’"()+,)-. /+01 22 主 界 面 下 端 提

示信息为“=7+$ N8#”的双面笑脸按

钮，单击。 35）在弹出的 =7+$ 窗口

中，你可在下面的栏目里用键盘输

入文字，然后，点击 J"-( 按钮将文

字信息发送出去，双方笔谈的文字

信息都会在上面的方框区域中显

示 出 来 。 另 外 两 个 按 钮 的 功 能 ，

=0"+< 为清屏，J+O" 为保存。’"()*
+,)-. /+01 22 能很好地支持中文，

所以你同对方完全可以用中文畅

所欲言。

J6;<K(L.
如 能 事 先 将 对 方 的电 话 号 码

存入电话簿，拨号会更便捷。34）鼠

标指向 ’"()+,)-. /+01 22 主界面

拨 号 盘 上 方 提 示 信 息 为

“678-";881”的书本按钮，单击。35）

在弹出的 ’"()+,)-. 678-";881 窗

口中，单击 !"LI I I 按钮。 3C）在弹

出的 !"L P$": 窗口中，填好各栏，

单击 %&。 3E）想要拨号，只须在

’"()+,)-. 678-";881 窗 口 里 选 中

的号码上双击，或单击 K)+0 按钮便

可⋯⋯

第二天深夜同样的时间，正埋

首于键盘上敲写，突然瞥见屏幕下

方任务条右端那个小小的蓝色电

话听筒，一眨一眨地闪着红光。紧

接着，’"()+,)-. /+01 22 主界面跃

上屏幕，并弹出一条信息，说有人

正在 =+00 我，问接受还是拒绝。谁

这么晚还来 =+00 我？稍有迟疑的我

赶紧确认接受，并抓起耳机戴在头

上。

“哈哎！你好！这么晚还在忙什

么呀？”一句柔润中略带嬉戏的粤

腔女声飘然而至。

听 着 出 乎 意 料 的 女声 在 耳 畔

机敏而谑嬉地倾述，回过神来的我

想 ： 这 大 概 就 是 ’"()+,)-. /+01
22网络电话最诱人的地方吧！ &
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不知你是否碰到过这样的问

题，当你在某个盘上装载了一个

几十甚至上百兆的大软件，后来

发现装在该盘不合适，需要进行

一 次 大 移 民 ， 搬 迁 到 另 一 个 盘

上。在 !"# 时代，这样的事情简

直太简单了，只需要将软件所有

文 件 拷 贝 或 移 动 到 新 的 目 标 盘

上，然后运行执行文件就可以了，

然而 $%&’( 时代 却变 得简 直无

从下手了。让我们来具体分析一

下吧，在 !"# 时代，所有路径设

置只需要通过一个批处理文件就

搞定，还有许多软件根本就不需

要批处理，只要在当前目录运行

)() 文件就行了；而 $%&’( 却是

个理家好手，装软件通常只要用

户采取默认方式，点击确定，系统

为 你 把 其 他 一 切 都 自 动 设 置 好

了，根本不用你插手，剩下的就是让你运行软件就行

了。好一个傻瓜型的全自动安装呀！然而正是这种最

方便的智能型安装，当你要将某个软件搬迁到另一个

盘上时，仅仅将该软件所在目录下的所有文件及所有

子目录都拷贝到另一个盘上，却往往并不能执行。原因

就是 $%&’( 有一个庞大的注册表，当你向某个盘安装

软件时，系统会自动在注册表中进行注册。而你只将软

件的文件和目录对拷，由于没有被注册而被系统视为

非法移民，纵然你找到了执行的 )() 文件，系统也不

运行。那么，如何使软件的非法移民变得合法呢？关键

有两条，一是在注册表中注册，得到系统的认可，这主

要通过修改注册表来实现；二是对软件每一个快捷键

方式指向的执行程序的路径进行修改。

笔者就曾碰到过这样的事情。我的 * 盘当初分区

不大，只有 +,,-.，安装了一个 $%&’/，一些驱动程序

也装在了 * 盘，连我的浏览器 01234561+7 8 也装在了 *
盘，后来每装一个软件，系统又将一些 !99 文件往 *
盘 $%&’/ 的系统子目录下写，这样 * 盘空间越来越

小，最后只剩下三四十兆，再想装什么软件，连 !99 文

件也快写不下了。后来我又加了一块 :7 +;. 的硬盘，

空间足够了，就决心将 * 盘的 01234561 请到第二硬盘

的 < 盘上，这样我可以将 * 盘节约出 /, 多兆的空间

来。我采用的方法如下：

第一步，我将 * 盘位于 =>?@>5A <%B13 C 01234561 下

的所有文件和目录采用 (*"=D E ) 命令完全拷贝到 <
盘上，这样 < 盘上 01234561 软件有了与 * 盘完全一样

的路径和内容，惟一不同的是盘符由 * 变成了 <。

第二步，运行注册表程序 >1@1F%27 1G1，在“编辑”一

栏单击“查找”，在“查找目标”中输入“*H C =>?@>5A
<%B13 C 01234561”，每找到一处（不管是在什么地方），都

将其改为“<H C =>?@>5A <%B13 C 01234561”I 改起来也很简

单，只需要将每一处的“*”改为“<J，其它什么都不动

就行了。当初所以要将 < 盘 01234561 所有的子目录建

成与 * 盘原来的一样，就是为了此处修改起来简单。

如果你要另建一个子目录，只需要替换成你设定的子

目录就行了。不过，需要修改的地方真是太多了，不下

二十处，所以要稍耐心一点。

第三步，用鼠标右键打开“开始”中的“程序”，找到

01234561 项下所有的快捷方式，单击右键，选择“属

性”，将快捷方式下的“目标”和“起始位置”栏中执行的

程序路径全部将最前面的盘符 * 改为 <，并将桌面上

运行 01234561 的快捷方式指向的程序也作相应修改。

这样做的目的是为了使每一个 01234561 的快捷方式在

* 盘的 01234561 被彻底删除后仍然有效。

到此为止，任务基本完成。再删除 * 盘 =>?@>5A
<%B13 C 01234561 子目录，完全清除 01234561 所占空间，

节约出 /, 多兆空间。 最后剩下的事情就是验证移民

后的软件能否正常运行。重新启动机器，运行桌面上的

01234561，再为自己建立一个帐号，在该帐号下，浏览

和收发邮件，一切正常。"K，软件移民成功！

总结：如果你也需要进行软件大移民，在 $%&’(
时代同样可以实现，只是相对比较复杂一些而已，其整

个过程与方法同上面的三步相类似。不过为保险起见，

你可做两个保留，一是备份 3L321A7 F52 和 M31>7 F52 ；二

是在彻底删除原盘上的目录前，先将子目录改名做备

份，如将上面的 *H C =>?@>5A <%B13 C 01234561 改名为

*H C =>?@>5A <%B13 C 0128，这样原来的 01234561 不起作

用了。若移民后的软件能运行，证明移民成功，再将原

盘上该软件彻底删除。若不成功，恢复起来也很容易，

只 需 要 将 子 目 录 重 新 恢 复 原 名 ， 并 将 备 份 的 3L3N
21A7 F52 和 M31>7 F52 替代修改后的两文件就行了。最后

说一句，$%&’( 并不可怕，只要用心摸索，一样可以像

!"# 一样易于控制！ !

!
"
#
$
%

"西安 肖华勇
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目前的因特网基于客户

机 ! 服务器工作模式，客户机

与服务器之间通过“猫”用电

话线连接。客户机、服务器、

“猫”和电话线中的任何一处

有故障，都会导致网络工作不

正常。现将笔者处理过的一

些故障分析如下，供将要或刚

刚上网的朋友参考。

!"#$%&
客户机上网不久即自动

断开与网络的连接，可能与以

下原因有关：

"# $%&’( 性能欠佳。有

些朋友选购 $%&’( 时单纯追

求速度快和价格低，买回了杂

牌的 )*+ 内置 $%&’(。由于

内置 $%&’( 处在工作环境恶

劣的机箱中，强烈的电磁干扰

和不断升高的温度都会影响

$%&’( 的稳定性，使其工作

不久就断线。要避免这种问

题，最好的办法就是购买外置

$%&’(。因为它置于机箱外，

可以避免机箱中的强电磁干扰，散热也很好，从而保证

了长期工作的稳定性。多数使用者都觉得外置 $%&’(
比内置的速度快、更不易断线，就是这个原因。

其次，$%&’( 使用何种芯片也与断线有关。常见

$%&’( 使用最多的芯片是 ,%-+.’//，其次是 01。它们

的“脾气”有所不同，,%-+.’// 芯片追求稳定性，虽然数

据传输速率比 01 稍微逊色，但抗干扰和适应恶劣线路

的能力很强。01 芯片在高质量线路上的数据传输速率

比 ,%-+.’// 高些，但适应恶劣线路的能力不太好。若

线路条件较差，使用 01 芯片的 $%&’( 就容易断线。所

以 $%&’( 最好选择使用 ,%-+.’// 芯片的（如方正飞

虹 2$)*334），它不仅不易断线而且兼容性也好。

另外，$%&’( 品质欠佳也会造成断线。有些低价

$%&’( 为了节约成本，省略了一些滤波元件，使得信

号传输过程中的杂波干扰增强，导致经常断线。因此应

查看 $%&’( 电路板上是否有较多的“空位”（没有焊元

件的位置），如有最好不要购买。

5# 电话线路质量不好。由于电话线路绝缘不好

（比如下雨以后）或有破损，造成漏电，接收和发送的信

号电平大大减弱，也会造成断线。判断的方法是看打电

话时声音是否变小、清晰度是否变差，如果有这种情

况，就应请电信局来维修。

6# 线路电压过高。有些用户离电信局的交换机房

很近，或者是通过与电信联网的专用网上网，则有可能

发生线路电压过高的情况，它对打电话没有任何影响，

但可能造成 $%&’( 过载。如果属于以上两种情况，可

以在线路中串上一个数十或数百欧姆的电阻试试。

7# 浏览或软件下载过程中断线。故障现象是系统

托盘中的“猫眼”较长时间不眨，或下载工具显示的数

据传输速率一段时间为 3 后断线。发生这种情况的原

因是服务器过于繁忙，长时间没有响应客户机的请求，

导致超时断线。此时最好避开上网高峰，比如在夜里

5 8 ) 时下载基本上可以消除因超时导致的断线。

如果你是使用断点续传工具进行软件下载，若 *3
秒以上没有数据传输（“猫眼”不眨），可选中正在进行

的下载链接，单击“停止下载”按钮，接着单击“开始下

载”按钮，强制服务器响应，不要等到超时断线发生后

再重新连接。若不奏效，只能另择佳期下载。

)# $%&’( 设置不当。有些用户为了追求高速度，

将“调制解调器属性”、“常规”选项卡中的“仅以此速度

连接”项选中，当网络带宽不够，导致连接速度过低时

就会断线。因此，该选项不要选中，让 $%&’( 以网络带

宽决定的速度进行连接。

’"()*+ 9 :(;</
不能收发 9 : (;</ 是网民们最为心焦的，发生这

种情况的原因比较复杂。

"# 服务器过于繁忙。许多朋友由于种种原因，使

用了免费信箱所在地的 =$0>（发送邮件服务器），而

这些服务器往往很繁忙，不能及时响应客户机的请求，

导致用户的 9 : (;</ 发不出去。判断是否属于这种情

况的方法是：避开服务器繁忙的时段发信，如果能够发

出去，就说明你的 =$0> 太忙。如果有条件，最好使用

本地 1=> 或位于本地的其他 1=> 的 =$0> 发信，就可

以避免这种情况。

如果接收免费信箱中的邮件时连接不上，或连上

以后长时间收不到邮件，则 >?>6（接收邮件服务器）太

忙的可能性最大。判断是否属于这种情况，也是试着在

服务器比较空闲的时段收信（如夜间 5 8 * 时），若能够

很快收到邮件，就说明该 >?>6 平时太忙。

5# 服务器故障或关闭。这是导致不能收发邮件的

一个常见原因。例如今年 6 月底 $’/<@@;（美丽莎）病毒

在全世界流行，导致许多邮件服务器超载，不能响应用

户的服务请求，甚至被迫关闭。判断是否属于这种情况

的方法是：换一个发送邮件服务器给自己的信箱发一

封信，如果能够发出并收到，说明属于服务器故障。或

等一两天再试，如果仍不能解决，可向 1=> 寻求帮助。

6# 客户机（你的电脑）有故障。如果能够上网浏

览，说明你的 9 : (;</ 客户端软件有问题，如软件损
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坏、信箱用户名或密码错误等，可认真检查其配置，必

要时重新安装软件。故障还可能在拨号网络、!"#$%、

串行端口等处，应仔细检查并排除之。

除此之外的另一个原因是病毒在电脑内作祟，应

回忆故障发生前是否收到了不正常的 & ’ %()* 或运行

了不明软件，应使用最新版本的杀毒软件进行检查。如

果没有杀毒软件，可运行 +$,$#)-，按以下顺序展开分

支：./&01234521!54.67& 8 9":-;(<$ 8 !)=<">":- 8
?)@#";> 84A<<$@-B$<>)"@ 8 +A@（+A@9$<C)=$>），打开主键

“+A@”和“+A@9$<C)=$>”，看右窗格中的“名称”项下有没

有“D &E&”等以前没有的程序。最好的办法是接收 & ’
%()*、试运行软件时，使用具有后台监视功能的杀毒软

件（如 /622、/BFGGG、行天 HI 等），对系统进行监视，

将病毒或“黑客”程序拒之门外。

JK 发出的邮件被退回。这时最有可能的原因是：

& ’ %()* 地址书写错误，如将“1”输成了“ ’ ”。另外，收

信的 & ’ %()* 信箱被停用或被“垃圾”装满了也会出现

这种情况。被退回的邮件头部有退回原因说明（一般是

英文的），解决后重发邮件即可。

,"-./0
LK 拨号占线。上网高峰时间拨号占线的主要原因

是同时访问服务器的用户太多，69M 的线路始终占

线。解决的方法：一是尽量避开上网高峰时间，如夜间

LL 时至凌晨 N 时前这段时间。而白天（非优惠时段）和

凌晨 N O P 时上网人数相对较少，拨号占线的情况较少

（特别是凌晨 N O P 时）。二是打听一下 69M 拨号上网的

服务号（电话号码）有几个（一般不止一个）。总体来说，

比较短且容易记忆的服务号，如“LPF”、“LPH”等使用的

人很多，这时你可以选用较长或最长的服务号，使用它

们的人很少，拨起来很容易通。导致拨号占线的一个不

常见原因，是电话线路故障，你可以向其他网友询问拨

号是否正常，以找出故障。

NK 无法拨号。对首次上网的朋友来说，如果无法

拨号，请检查“控制面板”、“电话”、“拨号属性”对话框

中的“我的位置”选项卡，看其中选用的“拨号方式”（音

频或脉冲）与实际是否相符。如果你不清楚自己的电话

使用了何种拨号方式，可询问电信部门，或查看电话机

后面的“音频 Q 脉冲”开关拨在“MR29&”（脉冲）还是

“S37&”（音频）位置，从而正确设置。

另外，拨号网络软件、S4M Q 6M 协议等被误删或损

坏，也会造成无法拨号的故障，可检查后重新安装一

试。最后，电话线路或交换机故障，同样会导致无法拨

号，处理方法同上。

FK 分隔符太少。通过与电信联网的专网（如铁路

网）电话上网时，必须在“拨号网络”、“EE 连接”的“连

接到”对话框的“电话号码”内，按“电话联网号、逗号、

69M 服务号”的格式（如“LP，LPH”）填入电话号码。如果

拨号比较困难，可以在电话联网号和 69M 服务号中间

再加一两个逗号试试。

1"2345
如果上网可以拨入电话，但验证密码时被告之密

码错误。应从以下几方面进行检查：

LK 用户名或密码大小写错误。一般来说，上网时

将用户名或密码输错的时候不多（多数朋友在家选中

了“保存密码”）。但有些刚上网的朋友往往忽略了它们

对大小写敏感，修改后将用户名或密码的大小写搞错

了，仔细核对后加以更正即可。

NK 新密码尚未生效。有些朋友刚刚修改完密码，

再上网就被告之密码错误。若输入没有问题，则可能是

新密码尚未生效。因为许多地方的 69M 规定密码修改

后不能立即生效，需要过几个或十几个小时。所以，最

好在上网结束前修改密码，若急用可用旧密码一试。

FK 密码可能被盗用或记错了。当前各种“特洛伊

木马”软件流行，上网密码盗用后被篡改的情况时有耳

闻。用户修改密码后记忆错误的事情也有。如果是这

两种情况，应及时打电话向 69M 的网管人员求助，他们

将告诉你正确的密码（过后要立即修改）。 !
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如今许多显卡都采用 !"#$ 来固化显卡信息，且

大部分 !"#$ 都采用了可擦写的 %&’$()#*，使显卡

也 能 像 主 板 那 样 方 便 的 升 级 !"#$， 以 修 正 旧 版 本

!"#$ 的 !+, 和提高显卡的性能。下面就以 -./0123/
,.045267 !8071/. 9::1./;/ 显卡 !"#$ 的升级为例，介绍

如何升级显卡的 !"#$。

首先要确定自己显卡的 !"#$ 版本，可通过观察

计算机启动时显卡 !"#$ 的版本来确定。然后要获取

更新版本的显卡 !"#$ 升级程序，可通过从网上下载

取得。这里要注意尽量从各生产厂商的官方网站下载

升级程序，以保证 !"#$ 升级程序的正确性。许多公司

会不定期的在其主页发布最新显卡 !"#$ 升级程序，

同时也要注意自己显卡的具体型号和生产厂商，保证

升级程序的适用性 <切勿乱用 =。当然一些使用相同主

芯片的显卡 !"#$ 可实行“掉包”，使自己的显卡一下

变成名牌显卡。如我的 -./0123/ 9::1./;/ 可使用 >20?
;@AB %2./ ,& CDDD4.@、丽台 &EFDD <皆使用 G/.;/B20 E
芯片 =的 !"#$，但由于其不可逆性和许多不确定因素，

建议不要轻易尝试，否则后果自负。

由于 H2AB@I7 的特性，升级须在 >#$ 实模式下进

行，以下为启动到 >#$ 实模式的两种方法：<C =在 >#$
提示符下键入“J@.;01K 0 L 7”生成启动盘，因此软盘启

动；<E =当“$10.12AM H2AB@I7NOP P P ”字样出现时，%Q 键，

选择 -@;;0AB 4.@;41 @A8R <或直接 $("%S T %O=。
本 人 显 卡 为 -./0123/ ,.045267 !8071/. 9::1./;/

G-" U*!V !"#$ 为 NW 年 CX FOX O 版本。随卡的驱动程

序 盘 上 有 NQ L DF L DF CX UUX U 版 本 的 !"#$ 升 级 程 序

/YCUUEJP /:/，由于无缘上网，遂决定以此程序进行升

级。将升级程序拷贝至 - 盘根目录 <也可拷贝至启动

软盘 =，在 H"ZNQ 下，进入实 >#$ 模式，在 *$ [ >#$
提示符执行 9+CUUE%X 9\9<也可执行 9+CUUE%X 9\9
] L *K ^U L Q_ ‘，其中 ] ‘代表可选功能开关，L *K U 用

于 U*! 9::1./;/ 卡，L *K Q 用于 Q*! 9::1./;/ 卡 =，
屏幕显示如下信息：

J8075.@; 1R4/K 771
a2B/@ b@0.BK 6./0123/ /::1./;/ G62 <6 =
@A b@0.B ;/;@.RK U;b
@A b@0.B b2@7K CP FOP O
S527 4.@6/77 75@Y8B 10c/7 0b@Y1 CD 7/6@AB 1@ 6@;48/1/P
"J 4.@M./77 2AB2601@. 50AM/B 48/07/ ./b@@1 0AB J@88@I 15/

./7/1 4.@6/BY./ @Y182A/B 2A 15/ ./0B;/ J28/P
4./77 0AR c/R 1@ 710.1 </76 1@ dY21 =

按任意键开始新 !"#$ 的写入，程

序执行大约 CD 秒 <包括鉴别时间 =，此过

程不能被中断，否则将导致不可预料的

后果。经过短暂而又揪心的等待，程序

执行完毕，按提示重启系统。系统将以

升 级 后 的 ,.045267 !8071/. 9::1./;/
!"#$<从显示的版本号鉴别 = 重启，至此

完成显卡 !"#$ 的升级。

我的计算机在显卡 !"#$ 升级前，H2ANQ 启动画

面不稳定，升级后此现象消失。其他型号显卡 !"#$ 升

级过程与此类似，升级前请务必仔细阅读升级程序的

)9’>*9X S\S。

如果 !"#$ 升级失败，重启动时无显示，可以在另

一块 G-" a,’ 卡上重运行程序，以非 9::1./;/ a,’
卡为主显示卡启动。在第一个 G-" 槽插入第二块 <非
9::1./;/= G-" a,’ 显示卡，,! 9::1./;/ 保留在第二

个 G-" 槽。将显示器连于非 9::1./;/ a,’ 卡，启动系

统 ， 看 是 否 有 显 示 。 如 果 不 行 ， 将 a,’ 卡 与 ,!
9::1./;/ 交换位置，直到可以以非 9::1./;/ a,’ 卡

为主卡启动。重运行程序，当系统从 a,’ 卡成功启动，

你可如上所述重新运行 ,! 9::1./;/ !"#$ 升级程序，

程序运行完毕，移掉非 9::1./;/ 卡，从 ,! 9::1./;/ 启

动。以上方法对其他显卡也可以一试。 !

"江苏 章健清&’()&’()
显卡显卡 !"#$!"#$
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朋友刚上网不久，每天都要到 $$$% &’()% &)% )*+
上充电。可不知怎么搞的，中午上网还好好的，晚上怎

么也上不了。又听说今天的 $$$% &’()% &)% )*+ 主页更

新，内容更加丰富，来电话催我快去。

赶到朋友家已是晚上 ##：!, 了，他一副急不可待

的样子，说：在清理磁盘空间时，因自己的英语太蹩脚，

把英文的 -./0(12#333 给删除后，就出现了这个问题。

我双击桌面上的“4)+*5)*+ 6/72.5*5”，屏幕提示：“找不到

所需的 % 899 文件 : ;：< =1)>? < @AB+*0 < CBD&5+% E22”，

按确定，又提示“4)+*5)*+ 6/72.5*5 无法打开 4)+*5)*+ 站

点 $$$% &’()% &)% )*+ ，无法与服务器建立连接”。在【开

始】#【程序】#【4)+*5)*+ 6/72.5*5】，选择【连接向导】，试

图重建 4)+*5)*+ 连接，又提示“找不到文件 ;F <G5.H5(0I
-12*B <4)+*5)*+ 6/72.5*5 <;.))*&+1.)=1J(5E <4&$&.))2% */*
或它的组件之一，请确定路径及文件名是否正确，而且

所需的库文件均可用”。

从上述现象可以看出：朋友在“清理磁盘”的“其他

选项”页中“清理已安装的程序”卸载 -./0(12 #333 时，

图省事，在删除对话框中选择了“8*2*+* K22”，让 -./I
0(12#333“顺手牵羊”，把在 =1)>? 系统文件夹 @AB+*0
中隐含的有关网络协议的 0BD&5+% E22 动态链接文件及

G5.H5(0 -12*B < 4)+*5)*5 6/72.5*5 < ;.))*&+1.) =1J(5E 中

建立向导文件 4&$&.))2% */* 给“带走”了。由于手中既

无 46,% 3，也无 46L% 3，安装 =1)>? 吗？又太费事。“解铃

还需系铃人”，我把 -./0(12 #333 拿来，运行 @*+M7，打

开【控制面板】，在【网络】中重新添加“N;G " 4G”协议，

启动计算机，双击 4)+*5)*+ 6/72.5*5，输入口令，面貌全

新的 $$$% &’()% &)% )*+ 主页展现在朋友面前。瞧他那

兴奋劲，我知道，他又要泡上一个晚上了。

小结：如要卸载安装在 =1)E.$B 中的应用程序，最

好选择应用程序自带的 O)1)B+(22 程序功能卸载；而在

“控制面板”中“添加或删除程序”，或在“清理磁盘”中

“清理已安装的程序”卸载时，不要图省事，在删除对话

框中选择“8*2*+* K22”，以防止应用程序把与之相关的

=1)E.$B 共享程序来个“顺手牵羊”；要严加防范，选择

“8*2”，确认不属于 =1)E.$B 系统文件（一般存放在

=1)E.$B 系统文件夹 @AB+*0 中）时，把它们一个一个地

删除。不过，万一被应用程序“顺手牵羊”，就来个“亡羊

补牢”，重装一次被卸载的应用程序，让它把“羊”再送

回来。 !
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自从《给你的电脑更改开机画面》在 ! 期上刊登

后，掀起了一股个性化电脑开机画面的热潮。但是，由

于各种主板的不同，很多朋友并没有达到更改成功的

目的。在这里，将自己修改画面的体会以及需要注意的

问题与大家分享。

首先，并 不是所有的 "#$% 都可以 显示开机画

面。虽然，在开机时看来，显示的信息都是一样的，同样

是 &’&() "#$%，但是，其具体的嵌入程序是不同

的。如果你的机器开机的时候显示有全屏图片，同时，

在屏幕的底部显示有这样一行字：

*+,-- .&" /0 -102 *$%. -3+,,45 )67 /0 ,4/,+ %6.8*
那么，恭喜你，你的主板可以按照上文进行更改

了。而如果你的机器开机的时候没有显示全屏图片，同

时，在屏幕的底部显示的信息是这样的一行字：

*+,-- )67 /0 ,4/,+ %6.8*
很不幸，你机器的 "#$% 无法支持开机画面的显

示和控制。另外，在机器开机时，如果可以看到 6*& 能

源之星的标志，那么你的电脑也是无法显示开机画面

的。这时，请放弃更改全屏画面的努力。

其次，在备份 "#$% 时应该注意的关键问题：取消

你的开机口令！在你备份 "#$% 之前，请先进入 "#$%
设置，将所有的口令设置取消，包括 %6.8* 口令和

8%6( 口令，然后再进行 "#$% 的数据备份，否则的话，

你所备份的 "#$% 数据是经过处理的数据，并非是原

始数据。如果你使用具有口令的 "#$% 数据进行修改

的话，修改过程中没有任何的提示，但当你将 "#$% 数

据重新写回机器中以后，重新启动，你的机器罢工了！

其表现同 9#: 病毒感染一样。

再次，既然绝大多数机器无法支持，那么，是不是

只能忍受千篇一律的开机画面呢？不是，几乎所有机器

的 "#$% 都可以支持 6*& 标志的显示，那么可以从另

一个角度个性化开机画面！这里有一些新的 6*& 标

志，实际上是不同的图片，可以用它们来装点你的开机

画面。其中有 7#;8<、%8;=&>&、??< 等等，你可以

使用 &’&() 的 9"($? 软件来将其嵌入你的机器的

"#$% 中，方法是：3@+0A 0BCD @E4 F ,GH BE4IJD ,GH
其 中 ，0BCD @E4 是 你 的 "#$% 数 据 ，F ,GH 为 更 改

6*& 标志的开关，BE4IJD ,GH 为新的 6*& 标志。

从此，你可以常换常新，让开机画面丰富多彩！!
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最近使用 $%& 命令时键入了一个目录名

’()*+&%,， 本 以 为 等 待 我 的 是 *+&% -./
*.0-$，但是没反应。进入 ()*+&% 目录后发

现所有文件都没了。我静心一想，看看隐藏文件

在不在，用“$+1，”’别忘了这个小小的逗号，这

里可都是它的功劳 ,。不错，隐藏文件都在，可是

其它文件都东流了。

我回过头又想了想，是不是在 (2 3 $.2
中目录名优先于文件名，在无相应的文件名时

就对目录产生作用4 为了证明这个观点我做了

一个试验。

在我的 5：67 下有 895 和 $%* 两个目录

以及一个名为 895 文件，我进行了以下操作

’操作前记得把有用的文件备份 ,：
’! , 5: 67 $%& $%* ’此时发

现 5：6$%* 下的文件都被删除了 ,
’# , 5：67 5.;) 895 $%* ’按理论应该产生一个

和 895 相同的文件 $%*，但实际是在 $%* 目录下多了

895 目录下的那一批文件，并且没有 895 文件，且根目

录下没有变化 ,
’< , 5：67 $+1 895 ’出现的不是一个文件，而是

895 目录下的所有文件 ,
经过一番试验之后我得出以下结论：目录名优先于

文件名。 !

现在的软件，日益“发福”起来，动

不动就几百兆。薄薄的软盘，早已不堪

重负。光盘却日渐成为软件的主要载

体，因此，对于光驱的要求是越来越

高。前一段自认为不错的 =>、!?> 光驱，

已有“老牛拉破车”的感觉，早已被 #@>
光驱替代，#@> 光驱又有被 <#>、<?> 替

代的趋势。但不可能不断更换光驱，那

么是否能在现有光驱基础上，提高光驱

读盘速度呢4
内存中有一部分被划分为光驱的

缓存，光驱缓存在一定程度上影响着光驱的速度。在

光驱吞吐大量数据时，光驱缓存趋于紧张，于是缓存

是否够大就直接影响到光驱读盘速度。因此，在内存

足够大的情况下 ’=(9 或更低的朋友还是流点“血”

升级一下吧，<# A ?@(9 较理想 ,，增大光驱缓存，不

失为一种提高现有光驱读盘速度的好方法。

在 BCD EF【我的电脑】图标上单击右键，在菜单

中选【属性】，然后在窗口中点击【性能】#【文件系统】

#【5$ 3 1.(】，改变窗口设置。将【增补高速缓存】设

为【大】，将【优化访问模式】设为【!? 速或更高速】’假
设你的光驱是 !? 速的 ,，最后点【确定】保存退出。

只要内存空间比较宽裕，一般在设置后，光驱读

盘速度都会有较明显提高。 !
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一日在 !"#$% 之 &’ ( )*’ 下运行 +,-.$%，发现 / 盘根目录下

的 +,-.0 ,12 被我删掉了3 +,-.$% 无法运行，用 415-61789 也未能恢

复。难道为了一个文件重装系统: 这可不是我们 /2;# 的一贯做法，

去朋友那拷贝一份:我没有那个耐心啊<
找出 !"#$% 安装盘，在各个压缩包中瞎转悠，希望能找到

+,-.0 ,12。忽然发现了 =;>-?@0 "#2 磁盘列表文件 A!"#$% 盘中 =;>B
-?@0 "#2 在 +715-+>C0 5;D 中，!"#$E 盘中有 =;>-?@0 "#2、=;>-?@F0 "#2、
=;>-?@C0 "#2 三个磁盘列表文件，在 +715-+>G0 5;D 中 H，赶紧解压，查找

+,-.0 ,123 其内容如下“+,-.0 ,12 I F%3 3 CFJK3 F%F$L，可知 +,-.0 ,12 文

件在第 F% 号压缩包中，将该文件解压至 / 盘根目录下。

原以为大功告成，谁知仍不行，用 M1,"@ AFJ 进制编辑器 H 打开

+,-.0 ,123 发现其路径错误，改之，存盘。一运行，-N<
另附炼丹法：!"#$E 的安全性能比 !"#$% 强不少，附带了一些

好工具，可是其对机器的配置实在是⋯⋯所以鄙人仍用 !"#$%3 可

是没有了 !"#$E 下用熟了的小工具，总觉得不顺手。用前法，先将

=;>-?@)0 "#2 解压至临时目录，查找各个小工具⋯⋯解压⋯⋯重新配

置⋯⋯-N< 本人的 !"#$% 中就装了 !"#$E 下的 ’5;#71OA.5;#71OPH、
&.5-#2"O、)76.+;51、Q+=;>17。 !

M=@7; )&RJJ 是什么:它比 M=@7;
)&RGG 快一倍，即具有更高的硬盘

传输速率。它会带来什么麻烦呢:
不久之前，小生刚刚换了机器，

买了块赛扬 GSSR，主板选择了磐英

的 TC ( FGGR，因为它便宜，且支持

M=@7; )&RJJ。抱着配件回家组装上

一试，一切 *U，轻松超到了 %SK。就

在我没事偷着乐时，大事不好，声音

中怎么有杂音: 仔细观察是受硬盘

的干扰，做个小试验，打开 &TG，再运行 !*4) 或 TV-@-.V-+ 等狂吃

硬盘的软件，此时，音箱中传来的不再是悠扬的音乐，而是电磁干扰

的噪音。

开始我以为是 W’R 声卡的毛病，超频使其工作不正常。换了块

T/W 声卡，可是故障依旧。试着更改了所有有关 T/W X W’R 的设置，还

是不见效。不得已，把主频跳回 GSS。怎么，GSS 下还有噪音，这回我

彻底绝望了。

准备更换主板时，翻看到《电脑爱好者》F$$E 年 CG 期中《关于

M=@7; )&RGG 的 YZ R》的文章。注意到：支持 M=@7; )&RGG 的主板和

硬盘，在没有安装 M=@7; )&RGG 的硬盘驱动程序时，系统会提示一

些诸如“T/W [4W\)]”等安装错误，光驱无法自动播放。嗯< :这和我

的机器症状一样嘛<看来不是声卡的毛病，是硬盘在作怪。我在 [W*’
中找到了有关 M)&R 的设置，将其设置为 )".;D=1，回到 !W8$E 下，

一切 *U 了。原来声音不正常是 M=@7; )&RJJ 造成的。 !

))4545..678678
9:9:;;

"广州 小鱼

一天玩《极品飞车!》时，发现 ^-;,
到最后就死“鸡”了，几次都是这样，于是

怀疑有毒。启动某杀毒软件（_-7 !"#,-P.
版）一查，哇，不得了！整整六百多个文件

染上了 /W‘。

更要命的是有些文件杀不了，显示：

文件写失败，请用 )*’ 盘启动杀毒。天！

我买的虽然是正版软件，但不巧原盘给我

那不安分的软驱给“抓”坏了，正愁怎么拿

到电脑城去换呢。

看着那十几个得了“感冒”的可怜巴

巴的文件，我灵机一动，想出了一条笨法，

以 ]a+=-7170 1a1 为例：退出 !W8)*!’，到

)*’ 环境，键入如下命令：

71# 1a+=-7170 1a1 1a+=-717D;N0 1a1（重命名）

5-+> 1a+=-717D;N0 1a1 1a+=-7170 1a1
如此炮制感染的文件 b ,,V1=+0 1a1、

.>.@7;>0 1a1 ⋯⋯

重新启动之后，用杀毒软件再杀一

次，哈！改名的那些 0 ]c] 全给治好了！虽

然 1a+=-7170 1a1 等还是有毒，但不要紧，看

我的：退出 !W8)*!’，到 )*’ 环境，键

入以下命令：

,1= 1a+=-7170 1a1（有毒的！！！）

,1= ,,V1=+0 1a1
,1= .>.@7;>0 1a1
⋯⋯

然 后 71# 1a+=-717D;N0 1a1 1a+=-7B
170 1a1（这个 1a+=-717 可是原装的哦）

71# ,,V1=+D;N0 1a1 ,,V1=+0 1a1
71# .>.@7;>D;N0 1a1 .>.@7;>0 1a1
接着就简单多了3 再进入 !W8)*!’

杀一次毒，哈！全没毒了！有一个要注意的

问题是：第一次退出到 )*’ 时，最好不要

用 /*Td 命令，尽量用 4]8R&] 命令。因

为如果用 /*Td，有些文件虽然毒是被杀

了，但 !W8)*!’ 老是会报错，说某某文

件被修改了正在被使用，建议重启修复云

云。但是启动之后它也老是会报错，你可

要注意啦！ !
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设
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致
声
卡
不
发
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一位朋友近日组装了一台兼

容机，配置为 $% & # #%%，磐英

’()!’ &* 主板，帝盟 +,- 声卡，

操作系统为 ./0,)，使用一切正

常。但换装 ./0,1 后，系统启动

却没有发出声音，检查控制面板

中的系统，发现 ./0,1 未能正确

识别声卡，在其它设备中有一项

(2/ *34567896: ;396< =8>6?8，将

之删除后，刷新，系统提示发现新

硬件，放入驱动程序光盘安装，重

新启动后仍然没有声音，再检查

系统，各设备安装均正常，也没有

硬件冲突。失望之下，又重新安装

了 ./0,)， 安 装 完 驱 动 程 序 之

后，不用作任何调整，声音自然就

出来了，简直让人想不通。过了两

天，偶然看 ./0,1 光盘时，发现 @
=A6>8AB @ ;396< 下有一 ;3A8:4 目

录，而 +,- 用的正是 ;3A8:4 的芯

片，心想这次用此驱动程序应没

有什么问题了，于是又将操作系统重装一遍，用了 ;3A8C
:4 驱动程序，不料还是一样的问题，没有任何硬件冲突，

就是不出声。算了，关机，将声卡拔出，重装 ./0,1，安

装好后，插入声卡，再装驱动程序，据说这一招对付一些

疑难杂症颇有效，不料故障依旧。只好认定 ./0,1 与

+,- 声卡无法兼容，重新装上 ./0,) 去用了。

数天后，另一朋友新攒了一台机器，配置为技嘉

DE’ 主板，赛扬 F--;，同样为 +,- 声卡，操作系统为

./0,1，居然什么问题也没有，声音一切正常，简直要把

人气晕。只听说 +3G8AH 主板与 ;I( 显卡的兼容性不太

好，还没有听说过 (2/ 声卡的兼容性不好的问题。肯定

还是什么地方有问题，于是第三次对这台不听话的机器

进行重装，这家伙的故障还是老样子，究竟还有什么地

方还能进行调整呢J 只有一个 D/K+ 了，于是重启，进入

D/K+ 设置，不管三七二十一，先 4<:9 B853G 98L:345M B:>8
之后 ./0,1 启动，声音出来了。在 D/K+ 中逐项调整，终

于发现在 /N58AOA:589 (8A6GP8A:4B 中的 KN 2P6G Q+D 一项

设为 =6B:R489 时，./0,1 下所有硬件设备都正常，但声

卡就不发声，而设为 ’N:R489 时，则 ./0,1 下就一切正

常。

由于此机没有 Q+D 设备，所以以前此项都设为

=6B:R489，导致了这种古怪的故障出现。./0,) 由于不

支持 Q+D 设备，所以没有出现这种故障。而这种设置与

声卡没有任何关系，却也会导致声卡不发声，真是令人

无论如何想不到。 !
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朋友购得一声卡，!"#$#% 芯片型号，&’()* 进入 +,-.$ 后，使用一直没发

现问题。忽然有一天播放 /" 时发现了问题，就是 /" 音频不能从声卡后面的

&*’01 2)( 孔输出，只能从 /" 3 456 的插孔输出。

因为在 +,-.$ 下播放 +!7、68"8、69:、7/" 等时声卡能正常出声，说

明声卡硬件没问题。但放 /" 无声，则有三种可能：;# </" 3 456 与声卡之间

的那条音频线插反或损坏；;= < /" 3 456 有故障，无法解压 /" 音频信号到

声卡处；;: <声卡驱动程序不完善。

为了解决第一个问题，我把音频线以各种插法试机，结果均无效。查看说

明书，发现原来音频线并没有插错。用万能表检测音频线，发现它正常。

第二个问题，经再三思考，发现不成立，因为音频完全可以从 /" 3 456
前面插孔输出。难道真是驱动程序不完善>我反复 &’()* 声卡驱动程序，再试，

仍无改观。

忽然想起“开始”任务栏处的 !"#$#% 创建的程序组 6’?,0 40@1，试打开

之，一台大型组合音响出现了，分成 A 层，有 +!7 播放层，68"8 播放层，/"
播放层，还有一个总机音量调节层 ;使用过 !BCDDE 声卡的朋友一定没忘记

0F&G0@1 吧 <。我逐一地查看其上的控制面板，并按下了 /" 播放层的 9B!H 按

钮。从画面看出来它已在播放 /" 了，但就是无半点声音。当我查看音量调节

那层控制面板时，发现有一选项 8-( /"，其前面的指示灯是暗的。我心一震：

莫非问题在此>即刻单击之，使其灯变亮。果然成功了。

退出 6’?,0 40@1，打开 +,-.$ 下的 /" 播放器播放 /"，也成功了。原来，

!"#$#% 在 &’()* 时 8-( /" 的默认值是关闭的，即 /" 音频通过声卡的通道是

关闭的，要想用声卡输出 /" 音乐，必须把此通道打开。 !

!"#$#%!"#$#%!"#$#%!"!"!" !"!"&"#$#$#$
"广东 吴再光

!"#
"
北
京

李
懿
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我是一个 I!6J 迷，在我的硬盘中除了操作系统

剩下的空间就只是 I!6J。

有 一 天 朋 友 要 求 我 帮 助 把 他 的 :$%（"K 3 AD、

=ED6L 硬盘、A6L 内存）装上 +8M.N 操作系统。

+8M.N 在 A$% 机器上安装的成功率要高于 :$%（我的

一些朋友都说 :$% 上不了 +8M.N），其实 A$% 只比 :$%
多了一个 $D:$E 浮点运算协处

理器和一个 $OL 的 /!/PJ。但

可别小看了这两样部件，有了它

们你的 :$% 就是 A$% 了（现在我

们评价一台电脑的性能时，主要

的 标 志 就 有 浮 点 运 算 能 力 和

/!/PJ 的性能）。为了使机器

获得更出色的性能，我开始了将

:$% 升级为准 A$% 的工作（由于

无法加上 $OL 的 /!/PJ 所以

只能是准 A$% 了），也就是加插

$D:$E 协处理芯片。于是我到中

关村用 NN 元买了一块 8-(’F 的

$D:$E 浮点运算协处理芯片（想

当年一块 $D:$E 多少人梦寐以

求，而今却如此下场），买回之后

将其插入主板的扩展槽之内。

第 二 步 是 内 存 升 级 ， 由 于

+8M.N 对内存的消耗很大，所

以我准备将内存升级为 #%6L
（"K 3 AD 主 板 上 内 存 共 有 =

组，每组 A 根，每根内存为 :D
线）。但考虑到价格因素，最后

扩为 $6L，这样基本的配置就

完成了。

虽然我在主板上增加了一

块 $D:$E 浮点运算协处理芯片，

但仍然是 :$% 机型，而本身又没

有光驱，所以我决定将硬盘摘

下，安装至我的机器上进行“软”升级。先

装好硬盘，接着就是开机、L85C 设置、重

新 启 动 机 器 ， 进 入 +8M:Q =， 开 始 安 装

+8M.N。在安装过程中，选自定义安装，把

一些用不到的部件如录音机、联机注册等

删去，以节省硬盘空间。在漫长的等待下，

+8M.N 终于安装完成，接下来的工作就是

对硬盘进行一下整理，删除 +8M:Q = 及没

有用的应用程序，然后对 @2-R,SQ &T&、0)U
(2’V’@Q W0(、X,-Q ,-, 进行修改，接下来整理

碎片、优化内存，再将硬盘装回原处。

盖好机箱盖，接通电源，按下 *2X’G，
焦急等待之后，终于见到了“C(0G(,-S +,-?2X& .NQ Q Q ”，

紧接着发现若干新硬件，安排就绪，测试一下启动时

间，居然只有“N# 秒”。对于目前的配置来说，这个成绩

已经相当不错了。

经过此事，我似乎找到了某种感觉：I!6J 世界

很无奈，"8H 世界很精彩。 !
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稍微有点 !"#$%&’ 操作经验的人对 ()#$**+,- ./.
都不会陌生。当通过 0’1%#2"3- ./. 命令打开“系统配

置实用程序”对话框时，总会在启动项里看到这个命

令。使用 !"#$%&’ 时，稍有不慎就会跳出一个错误消

息框告诉你 “()#$**+,- ./. 引起 44 致命错误”。在

!"#56 和 !"#57 中，()#$**+,- ./. 是一个功能非常强

大的命令，了解它既可以实现一些特殊的功能，也可以

避免那些莫名其妙的错误。

解读 !"#$%%&’
在 !"#$%&’ 中为了内存使用和文件管理的方便，

把应用程序中的许多功能函数封装在 899:动态链接

库 ;文件里。一般情况下，我们是无法直接打开 899 文

件的，但是只要善于使用 ()#$**+,- ./. 就可以运行封

装在 899 文件里的这些函数了。例如 !"#57 中将控制

面板的使用函数 <%#=>%*?()#$** 封装在 ’@.**+,- $** 中，

那么我们可以选择开始菜单中的“运行”，在运行对话

框中键入下面的命令就可以直接打开控制面板。

()#$**+,- ./. ’@.**+,- $**A <%#=>%*?()#$**
如果在上面的命令后面加入一些可选的参数，还可以

打 开 控 制 面 板 中 不 同 的 设 置 程 序 。 例 如 加 上 B1C
1.’’- 1D*A A E 就可以打开鼠标设置窗口。

正如文件名称所表达的意思一样，()#$**+,- ./.
的作用是运行封装在 899 文件里的函数。它最早的版

本是 ()#$**- ./.，是为微软公司的程序员调试软件而

开发的，后来因为其强大的功能具有普遍的应用意义，

才随着 !"#$%&’ 操作系统一起发行。

当通过命令 ()#$**+,- ./. 实现一个特定功能时，

操作系统首先通过 9%B$9"F>B>G : ; 调用指定的 899 文

件，再由 H.=I>%1J$$>.’’ : ; 来提取其中某个函数的地

址，然后运行这个函数并把一些可选的参数传递过

去。当函数执行完毕，()#$**+,- ./. 在释放了 899 文

件后退出。

一个正确的 ()#$**+,- ./. 命令的格式是：

()#$**+,- K4K L899 文件名称M A L函数M L可选参数M
在使用这个命令时有几个问题应该注意。首先在

899 文件名称中不能使用空格、逗号、引号等符号，在

899 文件名称和函数名称中不能落下逗号，在键入函

数名称时要注意字母的大小写。

巧用 !"#$%%&’ 几例

实例一：

有的时候在自己编写的程序中需要调用控制面板

中的某一项程序来更改系统设置，使用 ()#$**+,- ./.
很容易实现这个功能。例如在 NO 编写的程序中需要

重新设置屏幕保护程序，则只需要建立一个更改屏幕

程序的按钮，然后为 <*"1P 事件增加一行代码即可：

I>"QB=. R)F <%SSB#$T?<*"1P : ;
4 U R@.** :V>)#$**+,- ./. ’@.**+,- $**A <%#=>%*?()#$**

$.’P- 1D* W,V ;
K#$ R)F

在 NXI 中这一行代码为：

>)# Y #+ >)#$**+,- ./. ’@.**+,- $**A <%#=>%*?()#$** $.’P- 1D* W,
在 其 它 的 语 言 中 ， 也 可 以 用 类 似 的 代 码 通 过

()#$**+,- ./. 来更改屏幕保护程序。

实例二：

在 !"#$%&’ 中 使 用 J1="Q.0%Q". 来 播 放 JNZ、
0[N 和 0IKH 文件。但是当你安装了新的播放软件

:例如金山解霸 ; 之后将会更改关联程序，使 J1="Q.C
0%Q". 不能播放 JNZ、0[N 和 0IKH 文件。为了解决

这个问题，首先在资源管理器中通过选择【查看】#【文

件夹选项】#【文件类型】打开文件类型查看窗口，依次

找到这三种文件类型，然后点击【编辑】按钮，在操作列

表框中双击“%D.#”:或者 D*BG ;，将会弹出一个对话框，

在应用程序栏中键入以下命令：

1\ ] &"#$%&’ ] >)#$**+,- ./. 1\ ] &"#$&%’ ] ’G’=.S ]
BS%Q".- %1/A >)#$** Y D*BG Y 1*%’.

最后确定，关闭此窗口即可。

实例三：

和 !"#54 一样，在 ^_ 中也是通过 Z^X 文件 :以
- "#2 为扩展文件名的文件 ; 来管理软硬件的安装信

息。可以通过 ()#$**+,- ./. 命令将一个用于 !"#54 上

的 Z^X 文件应用到 ^_ 的程序安装中，命令格式如下：

()#$**+, ’G’’.=)DA R.=)DZ#2[F‘.1=Z#’=B**J1="%# ’.1="%# T,7 "#2

!"#$%%&’ 9:;
<
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其中 !"#$%&’ 是 ()* 文件中 !"#$%&’ 的名称，而 %’+ 是

指 ()* 文件名。例如要将一个 ,%’-. 的软件 /0123"
安装到 )4 中，那么必须在567/5 893:;%’"!< $=$ 文件中

增加一行命令：

>?’:;;@A !0!!"$?BC D"$?B(’+6EF"#$(’!$2;;G#$%&’ H"I!%&’ JA.
< < 830123"< %’+

实例四：

在 ,%’:&K! 的 操 作 中 ， 很 多 错 误 都 是 由

>?’:;;@A< "=" 引起的。例如，在 ,%’-L 中当我们通过控

制面板的调制解调器工具来删除已安装的调制解调器

时就常常看到一条错误信息M >?’:;;@A< "=" 执行了非法

操作⋯⋯这主要是因为当移去调制解调器时，,%’:&K!
系 统 检 测 到 了 系 统 设 置 的 更 改 ， 于 是 就 通 过

>?’:;;@A< "=" 来调用调制解调器工具更改系统设置，这

样就发生了冲突，引起上述错误。解决的方法也比较简

单，关闭调制解调器工具，使用设备管理器来删除调制

解调器即可。这种解决办法在 ,%’:&K! 中具有普遍意

义，如果遇到相似的错误不妨试试。 !

!"重庆 熊悦阅重庆 熊悦阅
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*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
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最近有朋友问我：“按照《电脑爱好者》上刊登的

《9 a a W?%;:"I 几次精通》的方法所编写的应用程序，

为什么在安装了 W&I;2’: 9 a a W?%;:"I 的电脑上可以

正常运行，而在没有装 W&I;2’: 9 a a W?%;:"I 的电脑

上却不能运行呢b”其实这主要是两个问题造成的。

一、在 9 a a W?%;:"I 中引入了包 \P2#c21"!] 的概

念。在安装了 9 a a W?%;:"I 后，你会发现在 ,%’-L 的

D0!$"3 目录下新增了约有 J. 个以 WPS 为扩展名的文

件，这就是 9 a a W?%;:"I 的包文件 \在 N";BQ% 中你也

会发现类似的文件 ]，其主要目的是为了更好地实现

代码共享。我们知道，在 ,%’-L 中提供了动态链接库

\以 NSS 为扩展名的文件 ]，但是动态链接库存在着一

些明显的缺陷，如 H9S 元件只能在同一个模块内被访

问，这在一定程度上抵消了动态链接库的作用。而

9 a a W?%;:"I 引入包文件就是为了弥补动态链接库

的这些缺点，所以用其编译的程序需要在系统目录下

有 9 a a W?%;:"I 的包文件才能够正常运行。

二、用 9 a a W?%;:"I 编译的程序在运行时，需要

使用 9B@AVY3$< :;;、W&I;’:33< :;; 等动态链接库。而没

有 安 装 9 a a W?%;:"I 的 电 脑 则

没有这些动态链接库文件，当然

不能运行啦d
问题清楚了，解决起来也就

简单了。只需将程序所需的包文

件和动态链接库连同你编写的应

用程序一并拷贝下来，在没有装

9 a a W?%;:"I 的电脑上运行前，

首先把包文件拷贝到 ,%’:&K! 的

D0!$"3 目录下，然后把动态链接库拷贝到应用程序所

在的目录下即可 \当然，如果你使用 N";BQ% 的 (D 7=e
BI"!! N";BQ% V< Y W"$2 做成压缩包就更好了 ]。

可是又出现了一个问题，怎么知道我的程序究竟

使用了哪些包文件呢b 总不可能把 J. 个近 L/W 的包

文件全部拷贝给别人吧b不要紧，只需查看应用程序头

的相关信息或者查看 ,%’:&K! 的快速查看中的引入

表一项的信息，应用程序所需的包文件和动态链接库

便一清二楚了。至于使用方法，在 ^ 期《关于 ,%’:&K!
文件》一文中已经说得很清楚了。不懂 7 文的朋友可

以使用 ,%’-. 的快速查看。

还有没有其它更简单更方便的办法呢b 答案是肯

定的。在最后一次编译你的应用程序之前，打开 9 a a
W?%;:"I 菜单中的 PI&F"#$ 下的 6B$%&’! 项，或者同时按

下 9$I; a DQ%+$ a *JJ 键。翻到 P2#c21"! 页，不选中 W?%;:
K%$Q I?’$%3" B2#c21"! 项，表示不使用它提供的包文

件，然后翻到 S%’c"I 页，不选中 f!" :0’23%# >4S 项，

表示不使用它的动态链接库。在确定已经去掉以上两

项后，单击 6g，退出 6B$%&’!，编译运行应用程序即

可。此时你的应用程序就可以在任何一台装有 ,%’-L
的电脑上运行了。

凡事有利也有弊，由于你没有利用 9 a a W?%;:"I
的代码重用，你的应用程序将会增大不少。我做过一

个实验，在使用包和动态链接库只有 L@gW 的程序在

不使用时竟达 @.UgW。至于孰重孰轻就凭你自己权衡

了。 !
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尽管 !"# 收发信方式比 $%$& 方式有着种种缺

点’ 但它仍有着不可替代的优点’ 很多人尤其是初学

者 仍 然 喜 欢 使 用 浏 览 器 来 收 发 自 己 的 " ()*+,。

!"# 信箱最大的缺点就是需要登录信箱首页面 ’ 耐

心地等待着广告图片的出现。其实这一点可以彻底地

解决’ 这里向你介绍如何绕开 !"# 信箱的首页’ 直

接到达你的收件箱的方法。

!"# 信箱的登录原理 ’ 就是在表单中输入用户

名和密码 ’ 按下登录按钮后 ’ 调用网上固定位置的

-.+ 程序识别帐号和密码’ 之后进入你的信箱’ 也就

是说’ 无论你在何地操作’ 只要能够完成帐号及密码

的采集并调用信箱公司网站上的 -.+ 程序’ 即可正确

打开你的信箱’ 这同样适用于本地硬盘上的操作/ 如

果能够在上网前打开信箱的登录页面’ 并输入用户名

和密码’ 那么上网之后只要点击一下登录按钮’ 即可

直接打开信箱。所以加快 !"# 信箱速度的关键，是如

何在本地硬盘上存放信箱的登录页面。

一种最简单的方法’ 就是直接截取并保存原信箱

的登录页面文件’ 方法是0 上网后用浏览器打开信箱

的首页面’ 比如 12230 4 4 5556 78&6 9:2’ 之后用鼠标右

键单击页面的空白处’ 选择弹出菜单中的【查看源文

件】项’ 此时将调用记事本打开这个页面代码’ 通过

【文件】菜单将文件保存在相应的目录中即可。为了完

善可同时下载页面上的图像并存放到相应的目录’ 然

后把网页中使用相对路径处换成相应网站的绝对路

径’ 之后你即可以在上网前直接打开存放在硬盘上的

信箱登录页面’ 完成直接登录操作。

如果你有一定的主页制作经验’ 可自行编制一些

简洁的信箱登录页面 ’ 这样将更为快捷。 如果你有

自己的主页则可将其上传到自己的主页空间并建立链

接’ 供他人使用。虽然别人使用时也是从网上调出’
但这个只有登录功能的页面会转眼即现。

下面一段即是通用的 !"# 信箱登录代码’ 适用

于大部分 !"# 信箱’ 只要把“登录地址”及“申请地

址”分别用正确数据代替’ 并提供一个按钮图像，即可

实现多个信箱的登录功能。

;2<=>: =?@A:@ B CDCE
;2@E

;2A <>FG9 B CH:92:@CE ;2<=>: =?@A:@ B CDC =GH?>?@ B C I
"JJ7KLCE

;2@E
;2A <>FG9 B CH:92:@CE
;M?@N <H2F?9 B C登录地址C
N:21?A B C3?O2C 9<N: B C>?GF9C <>FG9 B C>:M2CE
;2<=>: =?@A:@ B CDCE
;2@E
;2A <>FG9 B CH:92:@C P<>FG9 B C2?3CE 免费 ; 4 2AE
;2A <>FG9 B CH:92:@C P<>FG9 B C2?3CE 用户名：; 4 2AE
;2A <>FG9 B CH:92:@C P<>FG9 B C2?3C 5FA21 B C&DCE ; 4 2AE
;2A <>FG9 B CH:92:@C P<>FG9 B C2?3CE 用户密码：; 4 2AE
;2A <>FG9 B CH:92:@C 5FA21 B C7DDCE
;< 1@:M B C申请地址C 2<@G:2 B CQO:>MCE
;FNG O@H B CR8&OFG9S36 GFMC <>2 B CTFG9 N: S3/ C =?@A:@ B CDC

5FA21 B CURC 1:FG12 B CRKCE
; 4 <E ; 4 2AE
; 4 2@E
;2@E
;2A <>FG9 B CH:92:@C 5FA21 B CVDCE 信箱 ; 4 2AE
;2A <>FG9 B CH:92:@CE ;F93S2 2W3: B C2:X2C OFY: B CRDC

N<X>:9G21 B CRDC 9<N: B CSO:@CE
; 4 2AE
;2A <>FG9 B CH:92:@C 5FA21 B C&DCE ; 4 2AE
;2A <>FG9 B CH:92:@CE ;F93S2 2W3: B C3<OO5?@AC OFY: B CRDC

9<N: B C3<OOCE ; 4 2AE
;2A <>FG9 B CH:92:@C 5FA21 B C7DDCE
;F93S2 2W3: B CFN<G:C 9<N: B C:92:@C O@H B CR8&:92:@76 GFMC

<>2 B C进入C
<>FG9 B C=?22?NC =?@A:@ B CDC 5FA21 B C7D&C 1:FG12 B CRLCE ; 4 2AE
; 4 2@E
; 4 2<=>:E
; 4 M?@NE
;3E ;OH@F32 ><9GS<G: B CZ<P<TH@F32CE
;/ ( (

A?HSN:926 >?GF96 SO:@6 M?HSO [ \]
A?HSN:926 >?GF96 3<OO6 P<>S: B ^^]
4 4 ( ( E
; 4 OH@F32E ; 4 3E
; 4 2AE
; 4 2@E
; 4 2<=>:E

为了使你快速掌握这种方法’ 现把国内几个常用

的 !"# 信箱登录地址和申请地址列表如下0
广州 78&0 登录0 12230 4 4 5556 78&6 9:2 4 3@?G 4 >?GF9

申请0 12230 4 4 5556 78&6 9:2 4 <33>W6 12N
北京 R8&0 登录0 12230 4 4 M@::N<F>6 R8&6 9:2 4 3@?G 4 >?GF9

申请0 12230 4 4 M@::N<F>6 R8&6 9:2 4 <33>W6 12N
商都 &L70 登录0 12230 4 4 5556 &L76 9:2 4 3@?G 4 >?GF9

申请0 12230 4 4 5556 &L76 9:2 4 <33>W6 12N
金陵 UUD0 登录0 12230 4 4 5556 UUD6 9:2 4 3@?G 4 >?GF9

申请0 12230 4 4 5556 UUD6 9:2 4 <33>W6 12N
浙江 7KK0 登录0 12230 4 4 5556 7KK6 9:2 4 3@?G 4 >?GF9

申请0 12230 4 4 5556 7KK6 9:2 4 <33>W6 12N
网易 7R80 登录0 12230 4 4 5556 7R86 H?N 4 3@?G 4 >?GF9

申请0 12230 4 4 5556 7R86 H?N 4 @:GFO2:@ 4 @ ( O2:376 12N
云南信息港0 登录0 12230 4 4 5556 W9N<F>6 H?N 4 3@?G 4 >?GF9

申请0 12230 4 4 5556 W9N<F>6 H?N 4 <33>W6 12N
登录 [78U \0 12230 4 4 1?2N<F>6 W96 H9F9M?6 9:2 4 3@?G 4 >?GF9
申请[78U\0 12230 4 4 1?2N<F>6 W96 H9F9M?6 9:2 4 <33>W6 12N

!

%&%&!"# $%&’!"# $%&’

!"辽宁 李莹辽宁 李莹
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计数器是网居中一大法宝，它如

同一面镜子告诉你有多少人访问你

的网居。你的网居是车水马龙还是门

可罗雀，一望而知。以前，我们使用的

计数器大多是主页空间提供商提供

的，那么让我们自己设计一个计数

器，如何？

首先你必须找从 ! " # 的 $! 幅图

片，分别取名 !% &’( )*+& ,、$% &’( )*+& ,
⋯⋯什么，没有这样的图片！驾“猫”

出海吧，几乎各个提供主页空间的都

提供计数器服务，他们大多都有计数

器的样本供用户选择参考，把你所喜

欢的一组样本统统的 -./0 下来就行

了。什么，都不满意！那你只好回家自

己用 12.3.42.+ 做一组了。

下面这段代码就是使用 561 设计的

计数器的代码。

78 9’: ;’4’3.<4
=打开计数文件

>.?03(’@A B 4A<;A<% :C++C32 )D% % E+?F@’> E>.?03% 3G3D ,
6A3 (4 B H<AC3AIF*A>3 )D6><’+3’0&% J’@A6K43A:IF*A>3D ,
6A3 32’4(’@A B (4% I+A0LAG3J’@A )>.?03(’@A ,
=读计数器中当前计数值

;’4’3.<4 B 32’4(’@A% <AC9@’0A
32’4(’@A% >@.4A
=显示当前计数值

>.?03@A0 B @A0 );’4’3.<4 ,
(.< ’ B $ 3. M N >.?03@A0
<A4+.04A% /<’3A D 7’:& 4<> B % % O ’:C&A4 O !% &’( P D
0AG3
(.< ’ B $ 3. >.?03@A0
<A4+.04A% /<’3A D 7’:& 4<> B % % O ’:C&A4 O D Q :’9 );’4’3.<4R ’R $ ,
Q D% &’( P D
0AG3
=计数值加 $R 回存到计数文件

;’4’3.<4 B ;’4’3.<4 S $
6A3 32’4(’@A B (4% H<AC3ALAG3J’@A )>.?03(’@A ,
32’4(’@A% T<’3AU’0A );’4’3.<4 ,
32’4(’@A% >@.4A
4A3 (4 B 0.32’0&
8 P

只要你对 VW 熟悉的话，参考文中的注释，相信这

段代码是不难阅读的。这里主要分析 561 对文件的操

作，VW 和 XLYU 的内容就不赘述了。首先，由于我们

不知道数据文件的物理存放路径，因此要将数据文件

的相对路径映射到服务器上相应的物理目录上。这里

采用 561 内建的 6A<;A< 对象，6A<;A< 对象提供对服务

器上的方法和属性的访问。有了 6A<;A< 对象，你就可

以在服务器上启动 5>3’;AZ 对象例程

了。它的 YC++C32 方法提供了映射路

径 的 方 法 。 12K4’>C@[1C32 B 4A<;\
A<% :C++C32 )+C32 , R 这里 +C32 是指定

要映射物理目录的相对或虚拟路径，

返回 12K4’>C@[1C32 是同 C4+ 文件中已

有的路径相对的物理路径。

接下来，就要对文件进行读写存

取操作。5>3’;AZ 中提供了 J’@A 5>>A44
H.:+.0A03（ 即 J’@A6K43A:IF*A>3 文 件

存取控件）。首先必须建立文件存取

控件的对象，6A3 (4 B H<AC3AIF*A>3 )D
6><’+3’0&% J’@A6K43A:IF*A>3D ,，定义 (4
是 J’@A6K43A:IF*A>39A 的对象的实例，

接下来我们就可以使用它的属性方

法进行对文件进行存取操作了。J’@A
5>>A44 H.:+.0A03 控件提供了一些控

制文件存取的方法，如：

H<AC3ALAG3J’@A 方法，打开一个已

经 存 在 的 文 件 ， 并 建 立 一 个

LAG363<AC: 对象；

I+A0LAG3J’@A 方 法 ， 建 立 一 个

LAG363<AC: 对象，并指向指

定文件名或目录。

实 际 上 从 例 子 中 我 们

已经看到了，文件存取控件

必 须 使 用 LAG363<AC: 对 象

来操作文件的，例子中的 32\
’4(’@A 就是该对象的实例，可

以使用 <AC9@’0A 来读取一行

信息，T<’3A@’0A 写入一行信

息，H@.4A 关闭该对象。

561 是 不 是 很 有 意

思 。 让 我 们 来 做 个 留 言 簿

吧！

&’()*+
留言簿是网居的又一法宝。客人到你网居来做

客，主人不在，客人欣赏完你的居室，或者自助地拿了

点东西后，总得有所表白，在留言簿上留下几句话。

留言簿的编写实际上把刚才我们学的两个例子

综合起来，它既有表单提交，又有对文件的操作。请看

下面的代码。

首先在 J<.03+C&A 中创建一个表单，供访问者输入

自己的姓名、邮件地址和留言。首先插入两个单行文

本框的表单域，分别取名为 ]C:A、̂ :C’@，然后再插入

滚动文本框，取名为 @K，最后再加入一个按钮，类型为

"杭州 罗列异

)下 ,
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“提交”，在自定义表单处理程序的设置对话框的操作

栏中输入 !"#$ %&’，方法是 ()*+。

然后，创建 !"#$ %&’，其代码如下：

,- ./0 /1’23 4 5
1%06 7 86926&3$ :;<04=1%06=5
60%/! 7 86926&3$ :;<04=60%/!= 5
&> 7 ?6%< 4.%36 4 5 5 @ = A = @ B;13C4.%36 4 5 5 @ = A = @

D%" 4.%36 4 5 5
&> 7 &> @ = = @ E;2< 4+/064 5 5 @ =F = @ B/1236 4+/06 4 5 5

@ =F = @ *6G;1. 4+/06 4 5 5
HI 86926&3$ :;<04=!"= 5 7 == 3C61

86&’;1&6$ J</36 4=留 言 不 能 不 输 吧 ！ 请 留 下 您 的 墨

宝！= 5
86&’;1&6$ 61.

6!&6
!" 7 86926&3$ :;<04=!"= 5

61. /I
K把文件内容读到 /1’23 4 5数组中

!"I/!6 7 &6<L6<$ 0%’’%3C 4=$ $ M’2#!/G MG!"#$ C30= 5
*63 I& 7 N<6%36)#>6G3 4=*G</’3/1O$ :/!6*"&360)#>6G3= 5
*63 3C/&I/!6 7 I&$ )’61+6P3:/!6 4!"I/!6Q RQ :%!&6 5
G;2136< 7 S
.; JC/!6 1;3 3C/&I/!6$ T3U1.)I*3<6%0

3C/&!/16 7 3C/&I/!6$ <6%.!/16
86./0 ’<6&6<L6 /1’23 4G;2136< 5

/1’23 4G;2136< 5 7 3C/&!/16
G;2136< 7 G;2136< V R

!;;’
3C/&I/!6$ N!;&6
K创建新文件Q 保存留言数据

*63 ;23I/!6 7 I&$ N<6%36+6P3:/!6 4!"I/!6 5
I;< 6%GC /360 /1 /1’23
HI /360 7 = ,W A A /1&6<3 C6<6 A A X = 3C61

;23I/!6$ Y</36Z/16 = ,W A A /1&6<3 C6<6 A A X =
;23I/!6$ Y</36Z/16 = ,2!X =

/I 1%06 ,X == 3C61
;23I/!6$ Y</36Z/16 = ,!/X ,&3<;1OX =
;23I/!6$ Y</36Z/16 = 姓名F = @ P0
;23I/!6$ Y</36Z/16 = , [ &3<;1OX , [ !/X =

61. /I
/I 60%/! ,X == 3C61

;23I/!6$ Y</36Z/16 = ,!/X ,&3<;1OX =
;23I/!6$ Y</36Z/16 = 信 箱 F ,% C<6I 7 K0%/!3;F = @ 6\

0%/! @ =KX = @ 60%/! @ = , [ %X =
;23I/!6$ Y</36Z/16 = , [ &3<;1OX , [ !/X =

61. /I
;23I/!6$ Y</36Z/16 = ,!/X ,&3<;1OX =
;23I/!6$ Y</36Z/16 = 留于F = @ &>
;23I/!6$ Y</36Z/16 = , [ &3<;1OX , [ !/X =
;23I/!6$ Y</36Z/16 = ,!/X ,&3<;1OX =
;23I/!6$ Y</36Z/16 = 留言F =
;23I/!6$ Y</36Z/16 = , [ &3<;1OX , [ !/X =
;23I/!6$ Y</36Z/16 = = @ !" @ = , [ 2!X =
;23I/!6$ Y</36Z/16 = ,C<X =

6!&6
;23I/!6$ Y</36Z/16 /360

61. /I
16P3

;23I/!6$ G!;&6
&63 I& 7 1;3C/1O

- X

,-.)$/
其实，使用 T*( 技术最精妙之处还在于它提供方

便地访问数据库的功能，从而使得开发基于 YYY 的

应用软件系统成为可能。如图书馆信息检索系统，网上

购物，主页空间提供商管理用户，跨地域的公司内的业

务网，网上资料库等等。

其实，在你的网页设计中只要合理使用数据库，就

会让你的网页更方便，更有特色，也更专业。举例而言，

如留言簿可以使用数据库，自助式友情链接，网友（同

学）通讯录，软件仓库等等，只要你想得到的，都可以采

用数据库技术。

一般来说，T*( 访问数据库有三种方式：传统的

HDN（H136<163 数据库接口）方式，TD)（TG3/L6P 数据对

象）方式以及最新 8D*（远程数据服务）方式。这里我们

以常用的 TD) 方式来说明如何来编写基于 YYY 的

数据库应用软件。

由于 TD) 使用本地数据源，所以它能访问任何支

持 )D]N 的数据库，这里的例子是采用 TGG6&& 数据

库，其实像 *^Z &6<L6<、:;P’<; 等也都能访问。在 T*(
中，TD) 可以看做是一个服务器组件，它包括 N;0\
0%1.、N;116G3/;1、86G;<.&63 等七个对象和一个动态的

(<;’6</3/6& 属性集合，合理组合可以完成几乎所有的数

据库访问工作。

我们使用 TGG6&& 创建了一个古典诗词的数据库，

数据库由作者、作者生活的朝代、作品名字、作品类型

和作品内容等构成一张表（诗词），现在我们要对这个

数据库进行维护和操作，譬如要查询作者是宋代的，作

品内容中包括“起舞弄清影，何似在人间”的诗句。

下面我们把这个数据库添加到 )D]N 数据源中，
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创建数据源名 >?@（>%1% ?;9A:B @%$B），取名为 2;C
B$。我们可以把 >?@ 看成是应用程序和数据库之间

的桥梁，只要告诉 >?@ 到底操作的是哪一个数据库，

就可以通过 D>EF 访问数据库。

我们在 GA;71H%8B 编辑器中 IJKL 窗口中编写一

段代码：

MN O使用 >@? 方式编写数据库

P1A>?@ Q R>?@ Q 2;B$R
O创建数据库链接

?B1 :7 Q ?BASBA5 FAB%1BDT6B:1 URV>D>E5 F;77B:1&;7R W
:75 D2B7 P1A>?@
O创建数据对象

?B1 AP Q ?BASBA5 FAB%1BDT6B:1 URV>D>E5 XB:;AYPB1R W
O操作数据库

P1A?ZL Q R?"L"FJ ) GXDK 诗词 40BAB 朝代 Q O宋O %7Y 内容

’&[B ON 起舞弄清影，何似在人间N O ;AYBA T\ 作者 R
?B1 AP Q :75 "]B:91B UP1A?ZLW
?B1 ;T6@%$B Q AP UR名字R W
?B1 ;T6V910;A Q AP UR作者R W
?B1 ;T6>7% Q AP UR朝代R W N ^
M _ # 下面是显示各字段内容 # # ^
M1%T’B T;AYBA Q R,R 4&Y10 Q R)-N R^
MN >; 971&’ AP5 "DG N ^
M1A^
M1Y ^
M2 %’&87 Q R:B71BAR^ MN XBP2;7PB5 ‘A&1B ;T6@%$BN ^

M + 1Y^
M1Y ^
M2 %’&87 Q R:B71BAR^ MN XBP2;7PB5 ‘A&1B ;T6V910;AN ^
M + 1Y^

M1Y ^
M2 %’&87 Q R:B71BAR^ MN XBP2;7PB5 ‘A&1B ;T6>7%N ^
M + 1Y^

M + 1A^
MN AP5 K;SB@B]1

L;;2 N ^
M + 1%T’B^

仔细阅读上面一段代码我们不难发现，V>D 操作

数据库其实很简单，它是通过 ?ZL 语句来实现的。你

只要熟悉 ?ZL，能书写一些 ?ZL 语句就可以了。?ZL
即 ?1A9:19ABY Z9BA\ L%789%8B 结构式查询语言的缩写a

是当今国际计算机数据库的标准语言，广泛用于如

?ZL ?BASBA 、DA%:%’ ?\T%PB 和 >E. 等流行的关系数据

库。

数据库通过执行 "]B:91B 方法来将查询结果返回

给一个数据对象 AP，它包括数据库诗词表中的各个字

段，我们只取名字、朝代和作者三个字段，然后把这三

个字段的内容显示出来。我们这里采用了 V?H 的另一

个内建对象 XBP2;7PB，该对象是用来控制发送给用户

的信息。‘A&1B 方法是我们平时最常用的方法之一，它

是将指定的字符串写到当前的 IJJH 输出。

上面介绍了开发基于 ‘‘‘ 数据库的应用软件

的基本编程思路。如果你对数据库感兴趣，不妨建立一

个基于数据库的 V?H 留言簿。

其实，在考虑开发这方面的应用软件时，应包括如

数据库日常维护模块、数据追加模块、数据分级查询模

块等等，同时数据库本身的安全性问题也很重要。

另外在个人网页设计时使用数据库，由于需要

>@?，这就需要服务器的系统管理员在服务器 D>EF
上设置 >?@，所以实际编程时并不用 >?@ 建立连接。

以上介绍了 V?H 技术组建个人网页常见的一些

问题，供大家参考。有兴趣的朋友可以写信给我 L&B\C
&b9P%5 7B1，一起交流。!
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滤光处理是图像处理的一个重要组成部分，通俗

地讲，图像的滤光处理就是透过某种颜色的玻璃去观

看图像时的效果。本人用 !"# 编程实现了图像的滤光

处理，既可以用单独的红色、绿色、蓝色进行滤光，也

可以用这三种颜色的任意组合颜色实现滤光，而且任

何一种颜色都可以随便调整强度，效果颇佳。下面具

体介绍实现方法。

首先新建一个窗体 $%&’(，并创建一个 )*+,-&."%/
控件，把 )*+,-&.( 的 )*+,-&. 属性设置为一副图像。接着

引入 0123405 的两个 6)1 函数，并在代码窗体的起

始位置声明：

)&*78,. 3.+98&. $-:+,*%: ;.,)*/.9 <*= >?@*AB> C"D!89 E3F 6G
<%:?H "D!89 / 6G <%:?H "D!89 I 6G <%:? J 6G <%:?
)&*78,. 3.+98&. $-:+,*%: 5.,)*/.9! <*= >?@*AB> C"D!89 E3F 6G
<%:?H "D!89 / 6G <%:?H "D!89 I 6G <%:?H "D!89 +&F%9%& 6G
<%:? J 6G <%:?

然后在 )*+,-&.( 的下方按水平方向连续创建三个

K./,"%/ 控件，名称都设为 K/,，1:@./ 属性分别为 (、B、

A，K./, 属性为空。和三个 K./,"%/ 相对应，在其下方创

建三个 L5+&%99"8& 控件，名称都设为 L59，1:@./ 属性

分别为 (、B、A，M*: 和 !89-. 都设为 N，5’899FE8:?. 都

设为 B，<8&?.FE8:?. 都设为 (N，M8/ 都设为 (NN。和三

个 L5+&%99"8& 相对应，在其下方创建三个 <8=.9 控件，

F8O,*%: 属性分别设为“红色滤光”、“绿色滤光”、“蓝色

滤光”。以上相对应的三组控件都要上下紧挨、大小适

中。双击任何一个 L5+&%99"8& 控件，在 L59PFE8:?. C J事
件中添入下列代码：

)&*78,. 5-= L59PFE8:?. C1:@./ 6G 1:,.?.& J

K/, C1:@./JQ K./, R F5,& CL59 C1:@./ JQ !89-. J S >T >
U:@ 5-=

最后在 $%&’( 窗体的正下方创建一个 F%’’8:@V
"-,,%: 控件，名称设为 F%’<?，F8O,*%: 属性设为“滤光

处理”。双击该按钮，在 F%’<?PF9*+WC J 事件中添入下

列代码：

)&*78,. 5-= F%’<?PF9*+W C J
3*’ E3FOH 0@EH L?EH X.@FH ;&..:FH "9-.FH X?=O 6G
<%:?
0@E R )*+,-&.(Q 5+89.0*@,E
L?E R )*+,-&.(Q 5+89.L.*?E,
E3FO R )*+,-&.(Q E3F
$%& *Y R ( K% 0@E

$%& ZY R ( K% L?E
X?=O R;.,)*/.9CE3FOH *Y H ZY J [获取图像上某点的像素值

X.@F R X?=O 6:@ Y L$$
;&..:F R C CX?=O 6:@ Y L$$NN J \ B#]Y J M%@ B#]Y
"9-.F R CX?=O 6:@ Y L$$NNNNJ \ ]##A]
X.@F R IGCX.@F S L59 C( JQ !89-. \ B ) # J
;&..:F R IGC;&..:F S L59 CB JQ !89-. \ B ) # J
"9-.F R IGC"9-.F S L59 CA JQ !89-. \ B ) #J
X?=O R X;"CX.@FH ;&..:FH "9-.F J

5.,)*/.9! E3FOH *Y H ZY H X?=O
2./, ZY

2./, *Y
MG?"%/ >图像复位后可再次进行滤光>H NH >图像复位>
$%& *Y R ( K% A

L59 C*Y JQ !89-. R N
K/, C*Y JQ K./, R >NT >

2./, *Y
5., )*+,-&.(Q )*+,-&. R )*+,-&.(Q 1’8?.
U:@ 5-=

另外，还需加入一个校验颜色值的子函数：

)&*78,. $-:+,*%: IG C"D!89 ’F%9%& 6G <%:?J 6G <%:?
1^ ’F%9%& _ B##Y KE.:

IG R B##
U9G.1^ ’F%9%& ‘ N KE.:
IG R N

U9G.
IG R ’F%9%&

U:@ 1^
U:@ $-:+,*%:

最后，双击 $%&’(，在

$%&’P9%8@ C J 事件中添入下列

代码：

)&*78,. 5-= $%&’P<%8@C J
$%&’(Q 5+89.M%@. R A
)*+,-&.(Q 5+89.M%@. R A
)*+,-&.(Q 6-,%X.@&8a R K&-.
$%& *T R ( K% A

K/, C*T JQ K./, R >NT >
2./, *T
)*+,-&.(Q 6-,%X.@&8a R $89G.

U:@ 5-=
按 $# 运行后，随便选择

一 种 颜 色 或 几 种 颜 色 的 组

合，并自由调整滤光颜色的

强度，然后按下“滤光处理”

按钮，即可进行滤光。 !

!"山西 元晋豫山西 元晋豫
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!"西安 沈斌西安 沈斌

56789:;23<=
> ?

教学目的：通过强化培训，使无基础学员能够独立使用电脑创作

美术作品、建筑效果图和影视作品。

建筑装修班：平立剖面图、施工图、三维线框图、家具组装、室内

外装潢、建筑与环境设计、自然光配景、精细渲染、高品质彩色效果图

制作。!软件设置："#$%&"’ ()*、设计大师 "+,-.、工程设计 /’ 0$#12%
345 (6、 7-%$%8-%9:; <、 精 细 渲 染 ",,#(=>1=+/、 渲 染 巨 匠

?2@-$8,A9=/B。
美术班：广告、商标、包装设计、扫描与图像特技处理、印前组版

与分色；产品造型、效果图制作。!软件设置：&%+=C’+AD E; <、4CC#8$+A$%+
F; <、7-%$%8-%9 :; <、7A@=GAH=+ I; <、"#$%&"’ ()*、/’0 JAK (6; : B

影视班：动画特技、电视片头与广告、非线性编辑。 !软件设置：

0%L$2GA@=、JAMA、"L$=+ NLL=,$、7-%$%8-%9 B
以上三班每月 E，)E，6E 号报名，学期 *: 天。

计算机应用班：打字，排版 !O706<<<、方正华光、维思 B，PLL2,= 办

公自动化系统 !NK,=C、O%+1 B，操作系统 !’P0、O2>1%D8QE、O2>1%D8R
S.B，语言 !&、T%KUA8= B应用类 !名片制作、多媒体的应用、打印机、复

印机的操作 B，图像处理 7-%$%8-%9:V <、4S.N(SN. 网的应用、计算机

组装与维护及各种计算机调试 B。
计算机广告设计班：除了应用班的内容外，重点突出：7-%$%R

8-%9:; <、&%+%C’+ADE; <、/’ JAK、"#$%&"’。

以上两班学期半年，结业后，保证安排工作 !合同经公证机关公

证 B，结业后颁发中华人民共和国劳动部技能鉴定中心的计算机等级

证书，全国通用。

单位：湖北大学计算机网络中心

报名地址：武汉市武昌和平大道学院路 )) 号，武昌火车站乘 :))
路，汉口火车站乘 :*6 路公共汽车到赵家墩下车，进湖北大学校门右

拐即到。

电话：!<6F BEIF))IE: EIF*)*)<
联系人：何老师 宗老师

3& W W 给人的第一感觉便是过于专业化，高深

和晦涩。其实也并非如此，在基本掌握了它之后你就

会发现，3& W W 使用起来是很方便的。至于说难，那

是有点。但这并非是 3& W W 的过错，而是 O2>1%D8，
这个庞大无比对用户亲切之至却对程序员不那么友好

的家伙。再说，3& W W 系出自名门，微软的哪样东西

不是先把你服侍得舒舒服服，然后再把你口袋中的钱

掏个精光呢？好，下面就向大家介绍几个在使用中的

小技巧。

!" 使用中文

3& W W 从 ); : 版到现在的 I; < 版，好像还没有

出现过像 3X 一样的中文版。大概是 J2,+%8%L$ 认为能

够用 3& W W 编程的人英文水平都很高吧，但这对用

户可不行啊。 3& W W 在中文平台下可以使用中文，

但编译后那些按钮上的、对话框上的中文都成 "0&44
码了。何故？因为 3& W W 在安装时是默认按单字节

字符安装的，而中文字符是双字节编码，自然就不能正

确显示了。要解决这个问题其实也很容易，将 3& W W
光盘上 ’N30.Y’4P Z 0["(N’4’N Z X4S Z 4’N 路径下

的中文资源语言模块 "99D\,-8; 1CC 拷贝至硬盘 ’=R
]0$#12% Z0-A+=14’N ZX4S Z4’N 路径下即可。

#" 位图按钮的使用

我们知道 O2>1%D8 是一个图形界面的操作系统，

如果在我们的应用程序中加入一些图形的话，会起到

锦上添花的效果。在 3& W W 中使用位图，并不像在

3X 中 信 手 拈

来那么简单。

不过也并不复

杂，其中以位

图按钮用途较广。

选定要使用位图的按钮（以 P^ 按钮为例，假设其

标识符为 4’&_X$%>P^），选其属性中的 PD>=+ 1+AD
选项，此时，在对话框编辑器中就可看到原先显示在按

钮上的字符都消失了。将按钮的 &A9$2%> 改为 P^!必
须为大写 B。打开 4>8=+$ 菜单，单击其中的 (=8%#+,= 选

项，随后选择 X2$GA9 。再按下 4G9%+$（导入）按钮，将所

需位图导入项目（7+%‘=,$）。可以在 (=8%#+,= 32=D 窗口

中通过右键单击刚才导入的

位图，将其 4’ !标识符 B改为

“P^Y”a 注意：字符必须为大

写，双引号及字母 Y 必不可

少。字母 Y 代表的按钮为按

下状态时所显示的位图。此

外还可使用后缀 ’、T、b，分

别表示按下、拥有输入焦点

时、按钮处于无效状态时所显

示的位图。通过对同一个按

钮的不同状态使用不同的位图，很容易做出具有动态

效果的按钮。

当将按钮所需使用的位图导入到项目中后，就应

该在使用位图按钮的那个对话框的类声明文件中加入

位图按钮变量的定义 &X2$GA9X#$$%> G_X$%>P^。同

时，在适当的位置（一般是在对话框的 P>4>2$’2AC%@! B
函 数 中 ） 加 入 如 下 语 句 ： G_X$%>PH; "#$%?%A1
!4’&_X$%>P^B，使程序在运行时将位图装入内存并显

示。至此，创建位图按钮的整个步骤即告结束。

上述方法不仅限于创建位图按钮，还可用于在对

话框上显示简单的位图。嘘，告诉你一个小秘密，位图

按钮所使用的颜色最多可达 6:I 种，而非位图编辑器
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中的 !" 种。但对于 #$" 色位图，当在导入 %& ’ ’ 的

位图编辑器后就不能使用该编辑器作任何修改。否则

在编译连接后，原先 #$" 色位图就变成 !" 色位图了。

!" 通用对话框的使用

在编程中，自己要设计存储或打开文件时的对话

框是件很头疼的事。不过 ()*+,-. 既然已经为我们提

供好了现成的通用对话框/ 只管拿来用就是了。

先在使用文件对话框的类的类定义文件中加入对

象 定 义 &0)123)41,5 67892*3)41,5 :;<=>/ ?@A@? / ?)
B @A@? C。随后，在需要使用该对话框的地方加入以下语

句：67892*3)41,5B 3,6,+41 : CD
其调用规则为：

&0)123)41,5 : E88F G892*0)123)41,5/ FH&;I;< 19.J32K
L>A@ M N=FF/ FH&;I;< 19.J0)12N462 M N=FF/ 3(8<3
+-0145. M 80N7OP3><>Q38NFR S 80N78%><(<P;>H<K
8TH;/ FH&;I;< 19.J0)1@2U M N=FF/ &(*+) 9H4U2*@(*+
M N=FF CD

第 一 个 参 数 G892*0)123)41,5 为 ;<=> 或

0QFI>。;<=> 为打开文件；0QFI> 为保存文件。

第二个参数 19.J32L>A@ 为缺省的扩展名。

第三个参数 19.J0)12N462 为显示在文件名组合框

的编辑框的文件名，一般可选 N=FF。

第 四 个 参 数 +-0145. 为 对 话 框 风 格 ， 一 般 为

80N7OP3><>Q38NFR S 80N78%><(<P;>H<8TH;，

即隐藏只读选项和覆盖已有文件前提示。

第五个参数 19.J0)1@2U 为下拉列表框中显示文件

类型。

第六个参数 9H4U2*@(*+ 一般可选 N=FF。

例如：在文件类型列表框的编辑框要显示“可执行

文件 :)B 2A2 C”，而在它的下拉列表框中列出“小型可

执行文件 :)B V,6C、批处理文件 :)B G4@ C、Q11 0)12. :)
B) C”内容，则变量定义如下：

&0)123)41,5 67892*3)41,5 :;<=>/ ?2A2?/ N=FF/
80N7OP3><>Q38NFR S 80N78%><(<P;>H<8TH;/
?可执行文件 :)B 2A2 C S)B 2A2 S 小型可执行文件 :)B V,6 C
S)B V,6 S 批处理文件 :)B G4@ C S)B G4@ S Q11 0)12. :)B) C S)
B) S S ?/ N=FFCD

说明：第五个参数 19.J0)1@2U 为一个指向字符串的

指针，在列表框中要显示的字符后跟一个用“ S”括起来

的字符串，为要显示文件的文件类型。

#" 最高窗口的实现

最高窗口就是总浮动在其他窗口上的，不会被一

般窗口遮住的窗口，最高窗口技术在编程中有着很广

泛的应用。%& ’ ’ 中对基于 I3P、T3P 的运用程序，

要实现最高窗口，只要在框架窗口类 &T4)*0U462 中

的 HU2&U24@2()*+,-（）函数中加入“V.B +->AI@W12 M
(I7>X7;8HT8I;D ”即可。关于函数 HU2&U24@2()*K
+,-（）及结构 &<>Q;>I;<=&; 的详细信息可参见

%& ’ ’ 的联机文档。

而对基于对话框的运用程序，如何实现最高窗口

却很少论及，以下便是一种实现方法。

重载要实现最高窗口的对话框的 8*P*)@3)41,5: C
函数，方法是进入 &14..()J4U+，在 8GY2V@ P3 列表框中

选 择 该 对 话 框 的 P3， 在 T2..452 列 表 框 中 选 择

(T7PNP;3PQF8Z，单击 Q++ 0[*V@),* 按钮后，即对

8*P*)@3)41,5 函数进行了重载。再按下 >+)@ V,+2 按钮，

加入以下语句：

V,*.@ &(*+) 9(*+P*.2U@QL@2UD
9(*+P*.2U@QL@2U M \ -*+;,9T,.@D
I2@()*+,-H,. :9(*+P*.2U@QL@2U/ ]/ ]/ ]/ ]/ I(H7N8IP^> S
I(H7N8T8%>CD

函数 I2@()*+,-H,. 原型为 E88F I2@()*+,-H,.:
V,*.@ &(*+) 9(*+P*.2U@QL@2U/ )*@ A/ )*@ W/ )*@ VA/ )*@
VW/ =PN; *0145. CD

9(*+P*.2U@QL@2U 为指向标识窗口类型的 &(*+ 对

象的指针。

A/ W 为窗口左上角的坐标。

VA/ VW 为窗口的宽与高。

*0145. 确 定 窗 口 的 大 小 及 位 置 。 当 为

I(H7N8IP^> 时，忽略 VA/ VW。当为 I(H7N8T8%>
时，忽略 A/ W。

$" 窗口最大化、最小化的实现

当利用 Q99()J4U+ 生成运用程序框架时，%& ’ ’
已经为我们在标题条上做好了最大化，最小化及恢复

按钮。但有时我们也想在其它地方使用这些功能。这

就可采用下面的办法。

在指定的消息处理函数中加入下列语句，则程序

在收到该条消息后即执行窗口最小化。

(PN38(HFQ&>T>N; 1-*+91D
(PN38(HFQ&>T>N; )19-*+91D
19-*+91 M \ 1-*+91D
Z2@()*+,-H14V262*@ :19-*+91 C D
19-*+91 _ ‘ .a,-&6+ M I(7IO8(TPNPTP^>3D
I2@()*+,-H14V262*@ :19-*+91 CD
函 数 E88F Z2@()*+,-H14V262*@ : (PN38(K

HFQ&>T>N;) 19-*+91 C V,*.@ 的作用为获取表示当

前窗口的布局的结构 (PN38(HFQ&>T>N; 的结构

变量指针。结构 (PN38(HFQ&>T>N; 定义为：

@W92+2L .@U[V@ @45(PN38(HFQ&>T>N; b c) -*+91 ) c
=PN; 12*5@aD
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$%&’ ()*+,-
$%&’ ,./0123-
45%&’ 6789:4/,979/:-
45%&’ 678*;4/,979/:-
<=1’ >?&/>2*)4/,979/:-

@ A%&B5A4CD1=8=&’-
其 中 的 成 员 变 量 ,./0123 确 定 当 前 窗 口 的 状

态。其取值一般为：

EAFG%B= 隐藏窗口。EAF8%&%8%H= 最小化指定

的窗口。EAF<=E’5<= 将最大化或最小化的窗口恢复

原来大小。EAFEG5A 以原来的大小激活并显示窗

口。EAFEG5A8DI%8%H=B 激活并最大化窗口。函数

J55C EK7A9:3/04)*?K2K:7 L ?/:,7 A%&B5A4CD1=M
8=&’) )60:36) N 作用为按结构 A%&B5A4CD1=M
8=&’ 的设置显示窗口。

!" #$% 控件的使用

O1 P P 的初学者可能会很羡慕 OJ 或是 1 P P
JQ9)3K> 中那多得令人眼花缭乱且使用方便的控件。其

实，O1 P P 中可使用的控件更多，只不过在通常的主

界面上看不到而已。如果打开 4>/RK?7 菜单，选择 D33
’/ 4>/RK?7 选项，在随后出现的子菜单中，选择 1/2M
6/:K:7, D:3 1/:7>/),， 随 后 就 可 在 1/26/:K:7, *:3
1/:7>/), S*))K>T 对话框中的列表框中看到 BKUK)/6K>
E7Q39/ 1/26/:K:7, 和 <K+9,7K>K3 D?79UKI 1/:7>/), 两个

文件夹。随便打开一个文件夹，你会看到什么？这么多

控件，够用了吧。选定一个，要加入，单击 %:,K>7 按钮；

要帮助，单击 8/>K %:(/ 按钮。也可以直接在对话框编

辑器中，右键单击对话框空白处，选择 %:,K>7 D?79UKI
1/:7>/), 选项。然后就自己挑选去吧。

下面向大家介绍两个常用的控件作为例子。

L! N在前面介绍的位图按钮中，可以用该方式在对

话框中加入颜色最多仅 VWX 色的位图。现在，利用

89?>/,/(7 Y/>2, VZ [ %2*+K 控件，你就可自由自在的使

用真彩色位图了。方法如下：右键单击要加入位图的对

话框空白处，选择 %:,K>7 D?79UKI 1/:7>/), 选项，随后选

择 89?>/,/(7 Y/>2, VZ [ %2*+K 控件，加入后，右键单击

该控件，调整该控件的属性。在 D)) 标签列出的属性

中，49?7Q>K 属性决定显示那一幅位图。属性调整完毕

后，再编译连接，就一切 5\ 了。

LV N在你的程序中要具有 ’96, /( 7.K B*T 功能，那

定能增色不少。像通用对话框一样，你无需自己去费时

费力，89?>/,/(7 已经为你做好了。方法如下：

打开 4>/RK?7 菜单，选择 D33 ’/ 4>/RK?7 选项，在随

后出现的子菜单中，选择 1/26/:K:7, D:3 1/:7>/),，打

开 BKUK)/6K> E7Q39/ 1/26/:K:7, 选择 ’96 /( 7.K B*T，

将其加入到 4>/RK?7 中去。再编译连接运行，’96, /( 7.K
B*T 就出来了。不过此时 ’96, /( 7.K B*T 还没有任何

内容。此时，需要打开 4>/RK?7 菜单，选择 D33 ’/ 4>/M

RK?7 选项，在打开的子菜单选择 &K0 ，随后创建一个

名为 796,Z 7;7 的 ’I’ 文件，并加入到 4>/RK?7 中去。用

回车符来区分每一条 ’96，注意，每条 ’96 不能以 ’*]
跳格开头，且长度不能超过 ![[[ 个字符。这样，加入

’96 /( 7.K B*T 就大功告成了。

也 许

大 家 还 记

得 ， 在 用

D66A9^*>3
创 建 运 用

程 序 框 架

时，有一步

询 问 程 序

是 否 需 要

D?79UKI 控

件支持。因

此，如果在创建运用程序框架时没有包含这一特性，后

来的 4>/RK?7 就不能加入 D?79UKI 控件了。但这也不是

绝对的，利用函数 D(;=:*])K1/:7>/)1/:7*9:K> L N 就可补

上这一特性，在运用程序的 %:97%:,7*:?K L N 函数中加入

该函数，并在预编译文件 E73D(;Z . 中加入 _9:?)Q3K
‘D(;39,6Z .a 即可。 !
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这里是游戏世界的第三级，这

里充满着奇妙的魔法和幻术⋯⋯

在电脑游戏的世界里，游戏对

系统的要求是没有止境的⋯⋯

即使在 !"# $ "%# $ &’! 的解析

模式下，内存中仅一幅满屏的图形就需要 (##)* 的空

间，而传统的 +,- 只提供给人们不满 !"#)* 可以直

接使用的常规内存。要流畅播放动画的话，每秒至少需

要 &# 至 (# 帧图形，单单凭借常规内存实现的可能性

微乎其微。然而事实上，许多电脑游戏中的动画效果几

乎已经达到出神入化的境界。那么多令人叹服的动画

效果究竟是怎么做出来的呢？究竟怎么突破 +,- 常规

内存对人们的限制呢？

来吧，打开这本尘封的魔法书，好好读读关于内存

的神奇传说吧⋯⋯

9!3BBB ::;<
这是一些关于电脑内存的魔法常识，这些魔法常

识对魔法书的阅读将大有帮助。

-内部存储器（!"#$%"&’ ($)*%+）

这是电脑存储数据的地方，分为只读存储器 .,/
（.012 ,345 /06785） 和 随 机 存 储 器 .9/（.13276
9::0;; /06785）。

-只读存储器（,-(）

“器如其名”，所有的命令和数据都植入芯片中，是

不能改写的。.,/ 中的 .,/ *<,-（.,/ *1;=: <3>?@ A
,?@>?@ -5;@06）控制了基本输入输出设备，提供了一些

基本的 < A , 设备的中断服务程序。形象地说，您可以

把 .,/ *<,- 看作 是最 低 级的 函数 库 ，通 过 .,/
*<,- 调用，您可以完成许多神奇的任务，比如设置显

示模式、在屏幕上画点等等。B 语言的许多库函数都是

建立在 .,/ *<,- 调用上的，只是简化了许多细节。

-随机存储器（,.(）

也就是程序中通常意义的内存资源。电脑游戏程

序将会在 .9/ 中运行，所以要对有限的 .9/ 进行合

理的规划，当然是越多越好。以后如果没有特殊说明，

“内存”就是指它了。

-高速缓冲存储器（/&01$）

它位于 BCD 与内存之间，是

一个读写比内存更快的存储器。当

处理数据时，BCD 会首先到 B1:E0
中寻找数据，如果没有才到内存中

寻 找 。 B1:E0 一 般 不 大 ， 只 有

&’!)* 左右，然而高速缓冲能使

电脑的整体性能大为提高，不过这与电脑游戏的编程

联系不大。

-内存地址和寻址

为了准确读写内存中每个字节，内存中每个字节

被赋予了独特的地址，这就是所谓的“内存地址”。通过

内存地址定位这个字节，就称为“寻址”。打个形象的比

方，我们每个人好比整个社会中一个小小的字节，我们

都有家庭住址，这样朋友们才能按照这个住址顺利地

找到我们。

9’3BBB =>G?<
在那很远很远的西方，有一个庞大的王国 <3@04，他

们以出色的芯片而称霸于世。远在 FGHG 年，他们推出

了 %# $ %! 家族的开山鼻祖、代号为 %#%% 的芯片，在电

脑进化史上具有深远的历史意义。这块芯片有 &# 根数

据总线，寻址能力仅为 F/*。由于数据总线是 % 位的，

所以 %#%% 一次只能存取 F 个字节。虽然如此，对当时

的科学水平而言，这颗芯片却是如此的先进，再加上名

为 <*/ 的蓝色巨人的扶植，%#%% 一举成名。

软件帝国 /=:87;7I@ 在为蓝色巨人发明的、使用

%#%% 的个人电脑设计操作系统 +,- 时，使用了 <3@04
王国的“段内寻址”的寻址方式。在 +,- 中，每个段的

长度被规定为 !") 字节，一共有 !’’(’ 个段，段与段

之间可以互相重叠，段的起始地址间距 F! 个字节。所

以，+,- 的寻址能力只有 !’’(’)F!* J F#&")*。换言

之，实际地址 9"(’#KL 如果按照“段内寻址”的寻址方

式，则表示为 9###K 段的 "(’#K 偏移处。然而，在当

时，蓝色巨人认为 F#&")* 实在是太大了，“人们永远

不会用得了那么多的内存”，所以又把其中的 (%")*
用作 .,/ *<,- 及视频内存等（见附图）。所以，留给

人们能够直接使用的内存已经不到 !"#)* 了。

然而，电脑的发展是超出那些帝王们的想像的。

@ABCGDEFF
GHIJK@ !"#$%LMNOGP

QKR()STFF
UVWGHYX!YZ[G::\W

]^_‘aIbcG=>FF
AdefgG=NOG?<>FF

"北京 张琪!"#"$% !"#$% &’( )***
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!"#!$%& 已经是 #’ 位的微处理器，拥有 #’ 位的数据

总线，()* 的实际寻址能力，$(+* 的虚拟寻址能力。

仅 ,--- 年，个人电脑配置 $(.* 内存已经是理所当然

的标准配置，,’!.* 也并非过分奢侈。不过，出于兼容

性的考虑，甚至

到版本 /0 "，%12
仍然保持着原有

的 内 存 管 理 机

制，$("3* 的结

界依旧困扰着黑

暗中的人们。

这 就是 传说

中 的 结 界 的 由

来。

9,3BBB Dh::
ijklmVno

聪颖的人们并不甘心受结界的束缚。在长期的寻

找突破结界的过程中，人们发明了一种所谓的覆盖管

理技术。这是一种非常直观的技术，在程序运行的时

候，通过一定的优化算法，只把一定数量的程序代码驻

留在 $("3* 常规内存中，其余的暂时存储于磁盘缓冲

区中，这样程序代码就能够共享一个公共的内存空间，

好像可用的内存资源一下子变大了好几倍似的。不过，

程序覆盖管理技术不可避免地使用大量的磁盘作为缓

冲，大大降低了程序运行的速度，没有从根本上解决合

理使用所有内存资源的问题。

广为流行的 *456789 : ; ; #0 , 全面支持程序覆

盖管理技术，而且 *: 提供的覆盖管理器（<=11..）

可以自动地把覆盖模块放入扩展或扩充内存中，避免

了过于频繁访问磁盘，效率自然提高不少。在 *456789
: ; ; #0 , 中使用覆盖技术是非常容易的，您只要在

*: 集成调试环境中，选择 1>?@48A#B>>6@C7?@48#%4A
1DE567F，然后编译整个工程文件文件即可。非常遗憾，

对含有中断处理的程序不能使用程序覆盖管理技术。

913BBB ph::
q9r3NOs!"#t

urvNOs$"#tmVMw
软件帝国 .@C54A4G? 同样认识到了事态的严重性，

便联合了 H4?IA、J8?E6 王国，三强联手，制定了扩页内存

（K.2）管理规范以取代很不安全的 JL+ ,MN，使程序

能够访问多达 #’.* 的内存空间，应用程序终于再也

不用受到 $("3* 结界的限制了。扩页内存管理规范使

用的是一种页面映射分配技术，通过反复映射便能够

访问到所有的 K.2 内存，不过这是非常麻烦的，效率

仍然不高。所以，只有早期的 O: -! 游戏还要使用

K.2。 如 果 要 获 得 对 K.2 的 支 持 ， 只 要 简 单 地 在

:1LPJ)0 2Q2 中 加 入 “%K<J:K R :S T UJL%1U2 T
K..#!$0 K&K”语句。

由于 K.2 不尽人意，.@C54A4G? 又制定了扩展内

存（&.2）管理规范。扩展内存管理规范的实质就是通

过在实模式与保护模式之间的快速切换，而在保护模

式中程序能够直接使用系统所有内存，从而达到快速

访问 &.2 的目的。&.2 在 K.2 的基础上有了很大的

进步，许多早期的大型电脑游戏都采用了扩展内存管

理规范。如果要获得对 &.2 的支持，只要简单地在

:1LPJ)V 2Q2 中 加 入 “%K<J:K R :S T UJL%1U2 T
NJ.K.0 2Q2”语句。&.2 的使用非常简单且实际，在

电脑游戏的制作中占有重要的地位。如果您有兴趣，可

以参考《你好，游戏世界！》中介绍的能够在 *456789 :
中使用的 &.2 扩展内存类。

虽然 K.2 和 &.2 部分解决了使用所有内存资源

的问题，然而效率却不是最高。况且，由于 %12 本身的

原因，&.2 和 K.2 不能处理大于 $("3* 的内存块。

使用扩页内存和扩展内存这个高级魔法，威力巨大，不

过用途仍然有限。

9x3BBB yz{|
%&#}l~! ’ %&# ()*+,-+,. "*.,/

经过人们长期不懈的努力和奋斗，在对 !"#!$ 微

处理器细致研究的基础上，人们终于找到了突破 %12
的 $("3* 常规内存限制的最直接最根本的方法：究极

奥义——— %12 保护模式！

其实，!"#!$ 微处理器及其后续产品都有两种运

行模式：实模式和保护模式。当电脑启动后，一般都是

进入实模式（5E76 W49E），与早期的 !"!! 兼容。当运行

在保护模式中时，:OX 的直接寻址能力高达 ()*，并

且提供了高级存储管理、虚拟内存支持和对地址空间

权限的保护，从硬件上有效地支持了多用户、多任务！

也就是说，程序可以直接使用系统所有的内存资源，而

常规、扩展、扩页内存的概念根本没有任何意义！不仅

如此，保护模式更能够充分发挥 #’ 位微处理器的威

力，一次可以处理四个字节，能力几乎是实模式的四

倍！一招必杀！

保护模式下的 %12 程序彻底解决了 %12 内存管

理的缺陷，因此早已成为程序设计，特别是电脑游戏程

序的发展潮流。现在，几乎所有的声光色俱佳的、迷人

的、大型的电脑游戏诸如《古墓丽影》、《PJPB》、《金庸

群侠传》、《双子星传奇!》⋯⋯等等等等，都是运行在

保护模式下的。顺便提一下，*456789 : ; ; #0 , G45
%12 本身也是基于保护模式的，可惜只是不能直接支

持生成保护模式程序代码。

为了易于编写基于 %12 保护模式的程序，西方的

计算机工业界制定了 %12 保护模式接口 %O.J（%12
O54?EC?E9 .49E J8?E5G7CE），目的就是使运行在保护模式
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下的程序更易于使用系统硬件资源。!"#$ 提供了

%"& 保护模式 ’ 实模式切换、线性内存管理、中断管

理、多任务管理等一系列的保护模式功能调用，帮助程

序员通过简单的功能调用编写保护模式程序。同时，

!"#$ 提供了 !() 保护模式扩充（!() "*+,-.,-/ #+/-
01,-2/）功能，保护模式下的应用程序不仅能够使用实

模式下的 $34 567 中断调用，而且可以直接链接和使

用原有的实模式的 % 语言函数库，为保护模式程序开

发提供了极为丰富的软件资源。由于 !"#$ 已经成为

程序设计工业标准，极为大量的系统程序和共享软件

都提供了对 !"#$ 的支持。例如，著名的 80##9:;、

)4<%=0>， $?# () ’ 5、 @$3!(@) 9A B 02CD2.-/
#+/-、@$3!(@) EF、EG、E:、@$3!(@) 34 等的

!() 窗口，以及 H(95A 0B0、%@)!"#$A 0B0 等 4)>
程序都支持 !"#$。

编写保护模式应用程序有三种必杀技：使用 ?+*I
JD2/ % ’ % K K 加上 !"#$6; 函数库奥义、!LH"" 以及

@<4%(# % 这两个究极奥义！

?+*JD2/ % ’ % K K 的 !"#$6; 函数库是西方原美

国 ?+*JD2/ 公司推出的优秀函数库，可以让使用 ?+*I
JD2/ % ’ % K K 、4M*N+ % ’ % K K 的人们直接使用 !"I
#$6; 功能调用，编写运行在保护模式下的应用程序，

并且不影响部分实模式函数的使用。可是，这个函数库

被 称 作 !"#$6; 是 有 特 殊 原 因 的 ， 因 为 这 是 基 于

:O5:; 芯片的保护模式，并非 :O9:; 的保护模式，效率

自然没有真正的 95 位保护模式高。由于种种原因，

?+*JD2/ 的 !"#$6; 函数库的运用似乎并不广泛。

!LH"" 是 !L !-J+*P- 编写的 H3& 软件的 !() 接

口，一个功能极为强大的、全部免费的 95 位 % 语言编

译器，是全球电脑天才们智慧的结晶，您完全可以从

$2,-*2-, 上直接下载整个软件。人们一致认为用 !LH""
编写超强大的保护模式程序是一件方便而且令人愉快

的事情，不过程序需要一定的 !"#$ 驱动程序。%CD*J-Q
@ )D2/RD22 编写的共享软件 %@)!"#$A 0B0 可以为

!LH"" 提供 !"#$ 支持，您可以把它同您的保护模式

电脑游戏程序一起提供给玩家。%@)!"#$A 0B0 是一

个比较出名的软件了，《街头霸王》系列的电脑游戏的

目录中都有它的身影。

@<4%(# % ’ % K K 是加拿大 @<4%(# 公司推

出的强大的 95 位 % 语言编译器，各位久经沙场的老

鸟们一定对那个 !() SH@ 的标志烂熟于心，好像这

已经成为优秀电脑游戏的代名词一样。@<4%(# % ’
% K K 使用的并不是理所当然的 %@)!"#$A 0B0，而

是 !()SH@A 0B0 这 个 如 雷 贯 耳 的 !() 扩 展 器 。

!()SH@A 0B0 的功能与 !"#$ 十分类似，只不过形

式不同罢了。总体而言，@<4%(# % ’ % K K 是非常成

熟的 % 语言编译器，不但能够提供纯 95 位保护模式，

而且编译出来的代码极为优秀。另外，丰富的函数库、

众多的周边软件支持，@<4%(# % ’ % K K 成为理想

的电脑游戏开发平台也是不言而喻的。事实上也是这

样。《古墓丽影》、《T$T<》足球系列、《金庸群侠传》、《命

令与征服》等，哪个不是标榜着“!() SH@ $2QP/-”？不

过，@<4%(# % ’ % K K 以及 !()SH@A 0B0 要求的

是全新的编程方式，这对程序员是严峻的考验。瑕不掩

瑜，在 @<4%(#% ’ % K K 面前，!() 的 ;SO=? 常规

内存结界只不过是一层薄薄的纸而已。

⋯⋯

《内存的传说》已经结束了。这本圣贤的魔法书向

你昭示了程序覆盖管理技术、扩页扩展内存规范以及

!() 保护模式这三大魔法必杀技，!() 的 ;SO= 常规

内存结界对你已经构不成任何威胁了。来吧，挥动手中

的魔杖，轻声吟唱神秘的咒语，打破这个困扰人们多年

的结界吧⋯⋯ U"# V
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自 ;O 年代起，电子驱蚊器一直是电子爱好者的

研究课题，他们通过苦思冥想和艰辛劳动，相继发明

或创造出了形形色色的驱蚊电路，它们的原理无外乎

仿超声波以刺激这些小昆虫的精神。电子驱蚊器的工

作方式可分点频式、扫频式和合成式；机理均为雄蚊

式 U叮人的一般是怀孕期的雌蚊，听到雄蚊所发 56 W
59=7X 超声波就会避开 V 和蝙蝠式 U蚊子对天敌蝙蝠

所发 5Y ; W 5Y :=7X 超声波也异常恐惧 V。而我在学习

?<)$% 语言时偶然发现它有一条命令为“)(&3! 频

率，时间长短”，而它的工作频率从 O W 95A G;G=7X，正

好包容了我们所需两种频带。如此我们就可写一个小

程序完成驱蚊器的工作，利用它的小 "% 喇叭发出超

声波驱走蚊虫。希望大家能从下面的

程序中有所借鉴，编写出自己的电脑

驱蚊器。

>0#“电子驱蚊器”

%JQ
T+* P Z 6 4+ 9O
>D2/+RPX- 4PR-*
N[ Z $2, U5O6 ) >2/U6V V K 5;OO
1\ Z $2, U5OO6 ) >2/U6V V K 56OOO
Q+M2/ N[] 6:
Q+M2/ 1\] 6:
3-1, P
02/

此程序可工作 6 分钟。请注意

)(&3! 语句在 ^? 中已被取消，大

家可以利用 ^? 的界面调用 8?<)$%
编译出的 A 0B0 文件，以实现 @$3EF
下的工作。

相信任何一个 ?<)$% 的初学者都可以看明白这

个“劣质”的程序是如何工作的，大家可以在这当中加

入定时控制、频率调节，使之更加完善，更希望今年夏

天到来时，朋友们可以在一个清爽的环境中工作。 !
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上网时间一长，作为网中人，总在想一个问题，在

这个有点美丽有点迷蒙的网络人生中，虚拟的生命，到

底有几份真实？网中的美丽，到底有几份温柔？

为什么，在网友未见面之前双方存在的那些调侃、

那些趣味、那些特有的网络风景，却在热切的期盼中在

约定的相逢中，悄悄地发生了变化。网友双方，很多都

在见面以后，发现了对方原来也是现实中的一个凡夫

俗子，也是曾经有缺点有毛病有很多不良癖好的现实

中人。他生活中的语言并没有网上的那么浪漫，他走

路的姿势也不像网上的那么轻灵。似乎总有些失望在

心头，总有些丑陋写在脸，总有些惊异无从言，总有些

不懂需要问。

为什么期待的相见没有期待的美丽；为什么眼中

的风景没有梦中的色彩；为什么相逢以后才有了相逢

的苦恼；为什么美丽，总出现在网络深处？答案就在网

络与现实的交叉口。或许，我们所处的现实还有许多

不尽如人意，需要在网络深处找到一份完美；或许我们

的心灵深处还有某些情感难以倾诉，需要在网络深处

找到一个真正的宣泄；或许我们所追求的爱情还有某

些瑕疵不能恢复，需要在网络深处寻觅一片纯洁的天

空。有人说，美丽总出现在网络的深处。我慢慢开始信

了，这就是真实的虚拟世界，这就是世界的虚拟真实。

+,#’(-./01
一天，在某著名聊天室里认识一个网友。聊了很

多，而其中最主要的话题，就是网人的年龄。他说，“网

络是年轻人的天地和乐园”。对这一点我实在不敢苟

同。我不知道该怎么样对他说，其实，我也不年轻了。如

果按真实年龄划分，我至少也该划作想当年轻人折腾

折腾一下，可却常常力不从心的那类。“可是，你总比我

小得多的”，他对我说。“网上的人，是不会老的，朋友，

你信吗？”我对他言。“果真不会老吗？网络再怎么虚拟，

也是个世界，也是由人组成的，尽管彼此见不着面，但

你同样感觉得到一个人是苍老还是年轻”。他的话，想

想也是有些道理的。可是自从上网以后，我才发现了一

个秘密，一个很多人都会有所感觉但却常常体会不到

它的特殊魅力：网中人，不会老。青春，是网络特有的感

觉。上网的我们，其实都是凡夫俗子，有过挫折，有过愁

肠百结的烦心事，有过叹息岁月催人老的无奈，也有过

一些只有让自己知道不能让他人知晓的心中秘密，在

现实中，所有的这些，或许都有可能催我们去老的。

但是在网络中，在这个有些迷蒙的虚拟世界里，你

只要用心去体会，就会感受到一个真正的你，从容的

你，而且还是年轻的你。后来接触时间长了，那位曾跟

我在聊天室聊过天的网友告诉我说，他年过半百。每

当深夜，当他叫醒“猫”在网上冲浪的时候，真的有点二

十来岁时偷偷地在生产队的高粱地

里和一个他喜欢的人约会的感觉。

这是网中人真实的感受。对网络

的这份痴爱，也是世间一份纯洁的感

情。就像花儿遇到春天就会开放一

样，平凡的我们，在网上那份青春的

感觉，也是自然而然地发生、生长

的。网上年长的朋友，就像回到了几

十年前。不过，那时候没有网络，那时

候没有这个让你变年轻的魔杖。今

天，在网上，在这个让你感到心动的

地方，你若再看看自己的心，是不是年轻了二十岁？

23#4’(5%678/9:
笔者上网已近两年，被同事封为“网上大侃爷”，虽

是虚职，却也欣然。因现实中笔者实是木讷怕羞之人，

难得有机会在众人面前胡吹冒聊，而在网上，却是谈兴

甚浓，一天不在聊天室里泡，就浑身难受。侃得久了，

却对网络与现实中的侃颇有心得，觉得这网络之侃与

现实之侃颇为不同。网上的聊，你可以自由展开想象

的空间，任凭情感与思绪在键盘间流淌，尽管你常常为

一分钟一毛钱的高昂网费而叫苦。网上聊天，浪漫全

在虚拟中，你可以面对电脑那边的一个个符号，敞开你

的心扉，根本不用担心你的秘密被人知道。现实的侃，

你可没有那么轻松逍遥。或许因为某种的顾虑，你不

能完全敞开心扉。有人信奉“逢人便说三句话，不可全

抛一片心”；事不关己的时候，有的人选择说风凉话还

美其名为识时务者为俊杰。网上的聊，当你把梦做在

网上的时候，你会感到那声轻轻的呼唤，是那么的甜

美；你会觉得虚拟世界会是那么的美好 。网上的聊天，

没有声音，更没有噪声；没有禁锢，当然也没有尊卑，小

民与大官可以称兄道弟。因为网上的人，绝大多数都

以真诚和善良为本。当然，网上的聊，也不得不提高警

惕，谨防上当，因为有的时候，和你聊天的网虫，名为妙

龄少女，实为须眉男儿，千万不可为“她”的甜言蜜语所

迷惑，这时你应轻“声”地说“!"# !"#”，继续寻找你网

中的美丽吧。 !

!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"
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随着人们对生活要求的逐步提高! 旅游已成为了

生活中不可或缺的一部分。而在众多旅游方式之中自

助旅游又正在以新贵的身份! 越来越多地为大家所了

解和接受。“出门千里! 计划为先”，为出游! 特别是自

助式旅游! 定制一个周密详细的计划是十分必要的。

如何做到详细周密! 而又轻松方便呢"如能有效地利用

网络! 就一定会使你事半功倍。现在就来为大家介绍

一下国内的行程。

!"
########
#$%&’

选择一个好的旅游目的地! 是至关重要的。它能

使你出发前遐想连翩、行程中流连忘返、回来之后仍然

意犹末尽。所以在这里也要多为大家介绍几个。#$ 如

果你想要做一次参佛之旅! 那么这个网址 %&’’() * *
+++, -./’0123’4, 5.67你就一定要去看看。这里有汉地

和藏地古刹、中国的四大石窟以及四大佛教名山的分

类介绍。不但有详实的文字! 更有实景照片! 十分有利

于 你 对 这 类 景 点 的 了 解 。 8$ 中 国 游 之 景 点 介 绍

%&’’() * * 5&913$ (3:2;$ 5.6$ 51 * 7 该网页从景点和地区

两方面进行检索! 包含了中国所有地区! 对于景点也是

“景无巨细”全面报到! 同时还附上简单的介绍! 让你事

先对各景点有一个大概的了解。在这里你一定可以选

择到一个心怡已久的目的地。<$ 中国旅游网) 一个由

国家旅游局制作的网页 %&’’() * * +++$ 51’3$ 5.67 着重

介绍了十四个省的旅游景点 ! 分省制作网页加以介

绍。虽略具官方味! 却也算全面周到。=$ 中国西部旅游

信息网 %&’’() * * +++$ 91’.+2;’$ 5.6$ 517这里虽然只有

西部旅游信息! 但它特有的搜索查询方式! 更体贴入

微，专业的景点介绍配以详实的资料! 保证会使你在增

长见闻的同时又倍感轻松愉悦。>$ 也许你对人文景观

更 有 兴 趣 ! 那 么 看 看 这 里 %&’’() * * +++$ ?29@91: A
+./BC(3/D$ 5.67 北京世界公园的网页。这里有公园里

每一项娱乐节目的时间表! 公园票价，及地理位置的说

明! 配以图片示意! 让你玩得明明白白。E$ 还有一个人

造景观) 无锡中国影视基地 %&’’() * * +++$ 55’F?3;2$
5.6 * 7有对基地内唐城、三国城、水浒城及影视设施等

各景点的分类介绍。还附有导游图及一些有特色小景

点的预报! 分页说明十分齐全。当然以上只有一些分

类介绍! 你也可以通过地区搜索! 找出目的地更加详细

的资料! 那就可能会提前花你不少的“旅费”了。

("
###########
)*!+,-./

带着旅游的常识和经验上路! 可能用处要胜过你

准 备 不 测 的 6.124。 在 %&’’() * * +++$ 5&913&.B9C34
$ 5.6 * 50B’0/2 * 5&31:;&9$ &’67“旅游常识G 网页上! 将

会告诉你如何制定旅游计划、如何选择旅游礼品、旅游

中常见疾病的防治及游览中所要了解的禁忌等九个方

面的常识，这些都可以说是经验之谈! 出门前还是最好

要温习一下。另外，出游总要买一些当地有特色的纪

念品! 或是自己作为纪念保留、或是拿去送予亲戚朋

友，联络一下感情。 %&’’() * * +++$ @915&913$ 12’ * 4.0 *
-9B2; * 63;’2/ * ;&.((91:$ &’6B 7“旅游购物学问多G上面就

有教你旅游购物的小窍门! 保证让你花少少钱! 买多多

礼，而在她的姐妹链接 %&’’() * * +++$ @915&913$ 12’ *
4.0 * -9B2; * 63;’2/ * 6.124$ &’6B 7 上面则能告诉你如何

在保证旅游品质的同时节约银子，还具体地介绍了出

游地点、时机及路线等问题! 真的是很有用处。

0"
############
#$1234567

介绍交通的网页内容都比较全面! 这里也不重复!
选四项为大家说明一下。#$ 如果你想乘坐火车! 去中

国铁道网 %&’’() * * +++$ 5&913 A /39B+34$ 5.67，在这里

可以找到列车时刻表、班次及路线并可在线订票。8$
如果是搭乘汽车! 那么线网纵横 %&’’() * * +++$ :2.59H
’92;$ 5.67 网页就可以为你提供公共汽车的路线资料

以及一些相关信息的链接，使您有多方面的选择。相

比而言搭飞机可参考的网址则较多! 这里也只给出中

华旅游报价 %&’’() * * +++$ 5&913 A ’/3F2BB2/$ 5.67 和友

诺热线 %&’’() * * +++$ 4.B..$ 5.67，比较全面地给出了

各地飞机时刻表、飞行路线、票价、航班号和机型! 并可

以在线订票! 真正可以做到足不出户。

出门前的工作已做得差不多了! 下面就再谈一下

出行后的事情。

8"
#########
#$9:’;

人在异乡为异客! 如能有一个既舒适又安全的落

脚点，不但可以让你困乏全消! 更可免去你的后顾之

忧 。 去 拜 访 “ 中 国 饭 店 联 合 信 息 网 ” %&’’() * *
+++$ 5&913&.’2B$ 5.67吧，这里可以查找和预定的不止
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是高档的星级酒店! 更有适合大众的旅行社、酒吧、餐

厅，在线预定十分方便。“中国酒店预定热线”"#$$%& ’ ’
((() #*$+,*-,.-+) /*0) /-1 有各省酒店价格、设施简介

及相关照片! 让你更直观的了解他们。而你也只需输入

你的 + 2 03., 地址和一些个人资料就可在线预定了。

想不想出门前再充实一下头脑呢4 那对你的行程

可是大有好处的。

<"
#########
#$=>-?

网上的国内游记! 相对而言数量并不多。本人在这

里也只将它们的网址和简介告诉大家! 具体内容还是

你们自己去看看吧5
6) 阳光灿烂 "#$$%& ’ ’ 0+07+8) 99) #3) /- ’ : $83;<

+, ’ .-=+>) #$0, 1，这里从行、吃、住、景、物、记、游、说、图

九类介绍游记，即有知识性亦有实用价值。

?) 精彩游记 "#$$%& ’ ’ >..>@) 6AB) -+$ ’ $83;+, ’ .-$8* ’
-*$+@) #$01，以收集游记为主! 按地区分类! 多达 6CD
余篇，其中也不乏名家大作，可读性和参考性极强。

B) 丝绸之路 "#$$%& ’ ’ /@() ./+) +-E) #*FG/,3.) 3/) H% ’
F373 ’ @.,F8*3= ’ @.,F8*3=/) #$01 一个由日本人参与制作的

以丝绸之路为主线的网页，在这里大家可以看到一个

外国人眼中的中国古文明。

I) 人在旅途 "#$$%& ’ ’ JGJJ) 6AB) -+$ 1，有全国二十

几个旅游胜地的景点导游介绍。

@"
######
AB’C

玩的再久也好、玩的再远也好，但如果少了一张目

的 地 的 03% 可 就 是 大 大 的 不 好 了 。“热 讯 旅 游 港 ”

"#$$%& ’ ’ $83;+,) J+@.$+) /*01、“中国超级地图”"#$$%& ’ ’
0+07+8@) >**0) /*0 ’ $FJ.% ’ /#.-3K03%) #$0, ’ 1和“中国

地图” "#$$%& ’ ’ /#.-+@+) E7=-) /-) -+$ ’ /E. 2 7.- ’ ,*/) /E.
’ ,*/3$*8 ’ #$0, ’ /#.-3 ’ 1 这三个网址都是以介绍地图为

主的! 包含了所有的省会城市、旅游城市。你要是还没

有目的地地图的话! 请别着急，来这 =*(-,*3= 一个吧，

包你满意而归。

D"
#########
)*EFGH

出门就要关注天气! 如不然，轻则游兴全败! 重则

危及性命。别说是夸大其词! 我可有亲身经历的。去年

在江苏老龙潭! 就由于山中大雨! 引起瀑布变山洪! 本

人也差点不归。所以你就要去“中国天气” "#$$%& ’ ’
((() $83;+,) /*0) #F ’ /#.-+@+ ’ /#.-3 ’ (+3$#+8) #$01 和

“中国旅游商务热线” "#$$%& ’ ’ ((() /-$*) /*0 ’ /*-<
$+-$) 3@% ’ 1上看看。在这里不但有最新的天气预报! 也

有一周的天气趋势! 以及常年降雨量的列表。当然我最

喜欢的还是严重天气警报5 相信我! 很有用的。

最后我还想给大家一点忠告：6) 出门前要有明确

的目的地和不甚明确的目的；?) 出门后要有不怕去碰

任何型号钉子的勇气! 大胆结交游伴。遵循这两条! 保

你玩的黑皮 "#3%%J 1。好了！如果你想提前约个伴! 也可

以先去新闻组“济南万千”"(+7F.-E) *-,.-+) H-) @=) /- 1
上发一个消息! 之后你就可以等好消息出发了！如果有

何赐教或想与我同游可别忘了发个“伊妹儿”给我。

!
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111111 23234456567789:89:

"北京 田田
一个偶然的机会，我无意中步入了网上幼儿园天

地。身为母亲，自然就有一种探求的欲望。一站一站的

看开来，深深地为童趣所吸引，也为网上辛勤耕耘的志

士仁人所感动。这些网站的内容非常丰富的，却鲜为

人知，不禁生出赶快介绍给大家的愿望。一来不用花

钱去为孩子购买各种课外书籍，二来信息更为丰富，可

能的话，还可与孩子一起浏览观看，既教育了孩子，又

培养孩子对计算机及网络的兴趣，岂不是一举多得？

第 一 站 是 “ 中 国 幼 儿 园 ”（!""#$ % % &!’()&!’*
+,- ./,!- +/"），首先映入眼帘的是充满童稚的字体，它

分为全国名录、儿童保健、幼教天地、家教学园、精彩空

间、儿童酷站几个部分。还开辟了天才幼教论坛、宝宝

相册、成长日记、优秀幼教期刊下载和《网络儿童免费

周刊》订阅等栏目。其中 0全国名录 1 收集了全国各地

的幼儿园的名称地址并按地区进行分类，让您查找方

便。 0儿童保健 1 则分为婴儿篇和幼儿篇，分别介绍了

科学喂养、育儿常识、儿童教育、热门话题、预防保健及

专业医师咨询等。 0幼教天地 1 的内容就更丰富了，有

趣味问答、手工教学、艺术活动、儿童读物、伊索寓言、

动物角、剪纸艺术、童话故事、寓言故事、谜语等等，等

等。读着《拇指姑娘》、《皇帝的新装》、《丑小鸭》、《卖火

柴的小女孩》⋯⋯，我好像又回到了童年时光，漂动的

云彩、飞舞的小鸟仿佛就在身边。 0家教学园 1 里的家

教信息不仅有活泼可爱的小胖娃娃、滑稽可笑举着写

有家教信息小旗帜的袋鼠，还全屏点缀着大耳朵的小

白兔，当然也有多多的幼儿家庭教育知识，象如何培养

孩子的社会交往能力、怎样在家庭体育活动中发展孩

子的能力、怎样帮助孩子克服自负心理⋯⋯，非常细致

详尽，整个一个幼教大百科，决不是吹嘘，你看了就会

有同感了。 0精彩空间 1则提供了狗狗世界（育犬指南、

名犬介绍、宠物医院）、笑话大王（千万不要笑破肚

皮！！！）、幽默小品集锦（近二百个幽默小品）、明星幼

儿园（丰富多彩！）、童心童语 2快来瞧一瞧！）、孩子话

题（孩子都是天生的语言专家，值得一看！）以及妈妈

食谱等。另外，0儿童酷站 1 还分门别类给出了各种与

孩子有关的热站链接，什么儿童玩具、动物园游乐园、

儿童绘画、儿童书法、电视台等，热闹非凡，几乎都看不

过来了。

第 二 站 是 中 央 电 视 台 的 大 风 车 （!""#$ % %

333- &&"4- &56- &+ % 7’)8 % ’+)/9- !"6(），《大风车》的口

号是“风车她自己是不能转动的，她需要你的吹风、鼓

劲才能转出灿烂的色彩”。这个电视专栏节目是由七

位角色形象主持的四十分钟的杂志性儿童节目，主持

人通过一个个有趣的情节引出一个个精彩的栏目，包

括太阳人、聪明屋、大嘴鳄鱼、小记者、风车转转转、风

车剧场、小信鸽、玉米人共八个栏目。太阳人里天天有

故事，你想知道山猫和家猫有什么区别吗？你想知道

猫妈妈为什么经常摆动尾巴让小猫捉吗，就去《快乐星

期天》节目中；《健康问号》节目中小朋友与鞠萍姐姐一

起玩起了“小动物找食物”的游戏；还有儿童专题片《毛

猴曹》和少儿音乐电视参赛歌曲《丑小鸭》和《一条小

巷》呢。大嘴鳄鱼则让小朋友们一起做游戏，充分调动

每个人的积极性。风车剧场吗，我见到了《调皮的日子》

：‘小哥俩的臭袜子把家里弄得臭气熏天，把来送生日

礼物的姑父、姑妈熏得差点昏过去⋯⋯’。哎，你还是

亲自去看看吧！

金色童年（!""#$ % % 8,!,(,- :;<=>- +/" % ）的家里有

一只蹦蹦跳跳的小兔子。她分为八个栏目：从前，在森

林里住着一只小白兔⋯⋯这里有许多 0童话故事 1 2?@
篇 A 等着你； 0寓言故事 1 2<B< 篇 A 告诉你一个道理

⋯⋯；还有好听的儿歌 0儿童歌谣 1 2C< 首 A；0儿童谜

语 1 2DD 条 A 请你来猜；纸除了写字E 还可以剪纸 2@@
例 A、撕纸 2<?? 例 A和折纸 2<D 例 AE 到 0做做纸工 1来看

看吧；有许多好看的图画让你下载，你也可以 0涂涂画

画 1 2<BBB 幅 A，创造自己的新画；0自说自画 1 2<D 幅 A是
专门发表你新作品的地方E 欢迎你来稿噢。

少 年 报 （!""#$ % % ’+F5 G #5- 5+(’+/- 8!- &+ % "H8)5&8 %
IJ4 % 6,’+- !"6(）以浅绿衬底点缀白色小泡泡为背景，

就像小娃娃的花布兜。兜里装着都市少年广场、快乐

大世界、童心传真、少年画廊、文艺大风车、科学大观园

⋯⋯ 0都市少年广场版 1中的‘青保剧场’以有情景的小

剧形式，指导少年自我保护；‘法律新词典’向小读者介

绍有关法律新条文；‘律师信箱’接受小读者及家长法

律知识疑难咨询；‘和胖叔逛街’用连环漫画形式教小

读者市场购物常识、有关礼仪；‘小当家’教孩子家政家

务；‘金融街’介绍有关银行、保险等金融知

识。 0科学大观园版 1 中有‘都市新科学’讲解

了大都市的新鲜科学事物，都市青少年生活
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中的科学问题；‘神秘的科学之

谜’讲述科学世界的各种神秘之

谜，通过解谜来说出一个科学道理；‘沙场法宝’介绍

一些海内外新式武器和军事装备 !配照片或图 "；‘生物

圈’里有动、植物知识和动物世界的趣闻和科学知识；

‘海外新发明’则是国外新发明介绍 !与学生生活相关

的 "# 体现新、奇、趣的特色；‘生活百科’叙述了衣、食、

住、行中的各种科学知识。还有⋯⋯，我就不一一列举

了，等有空了就去看看，不

论大人和小孩，准保你感兴

趣。

童往之窗 （$%%&’ ( ( )*+
%),-. $/. $0. 1, ( 2 /0-3 ( ） 是

一 个 爸 爸 帮 女 儿 建 立 的 个

人主页。栏目有露露画室、

露露相册、露露别传、露露

乐园、万国旗站、童站链接、

留言簿。这个个人之家最有

特色的当数“露露别传”了，她又分为 4幼时的露露 5、
4露露的“学问”5、4画迷与网迷 5、4新生逸事 5 四个部

分。只给你说说幼时的露露：

II&JKLMNO!PNOQRSTUVWXYZ[&
\]^_‘abcdefghijOekalmnLRKUo
pqr! sRSTUtu!v&wxqy! zq{|}&~
!"#$&P%&Q!’()*)"

IIS+e,u--../012a3")45678
9&{:;! <io=>?@)uA6&^BCDE7P8
9Q&FG5FHIJDK!LMN6789&OH!)PQ
JRSTwUVWXI{uJuoY)Z<&[\! D]I
IN^_#P‘ $‘ $!aYT565bcdcdeeQI!f!
Rg^BChiPjbkcd"Q

II5‘‘hilmnau’op&qrs(tuvw
tIYTxyayzT‘‘{|ulm}a~~!W"#&m
$_%P&’a(P)*)$a+,ib‘‘"QRo-)il
mn&./01)III2345hiu6lma78v9
:)(t6;!<PlmQXaPRi=>?"@A"BCaRi
DC"ECeeQaFa)pG:5=H)IIJuaRg3J
KiiII&!TLMN%aOq2,pPQ8R7S)I
II.TUIVW&iY!XuYQZI)\[\])^y
_‘&Y‘aRTwxamb)N^cd)aPe" RTafg

&yihiIYQj&k% +
&lmyFnao!;;
eeQp>tqaIIqrst
Xuvw&<xa[.Q‘‘
yz{{aZYQ,YkY|
+afg&y}uQ~ee

II)6Q!)! r"#
&2joi$%! rx&&[
Ehi’XIQ!)!II)(
LMNO)III_Pa&J
))tqq6La*II+!oq

6La*afg+a6LaMNO,! & & & "Q’$’
怎么样？这个乖乖宝是不是很可爱呢！在网上还

有其他的小朋友呢，你要是心动了，就快快上网去找

吧，管保不会失望的。

后记：即将来临的二十一世纪是计算机渗透每个

角落的世纪，我们的下一代毫无疑问是生活在计算机

无处不在的时代，让他们尽早了解网上世界、培养独立

应用计算机和通过国际互联网获取所需信息的能力也

是必不可少的。目前，我所能做的就是尽快将这些网站

介绍给孩子们以及他们的父母，让父母与自己的宝贝

一道去遨游、去寻宝。 !



!"#$

!""" # !!

!"#$ ! " #$%&’ ()*+ ,-$(. ,(. ()*

·!"·

-
.
-
.
Y
/
e
a
0

"
广
西

凌
云

网络时代来临，一不小心就被

困在了网中央。一网情深，留连忘

返，但遗憾的是，中文的网络资源

越来越“丰富”，泡沫却有很多很多

⋯⋯

!"#$%"$# 的飞速发展依靠的是

网上无数的信息和资源。现在网站

越来越多，重复建设的现象却很严

重。以商业网站为例，到处都有时

事新闻，炒作热度不亚于传统媒

体，而许多个人主页则一味地去

“挪移”一些时兴的软件来装点门

面，吸引网上过客。这就造成同一

个信息、同一个程序在同类的网站

中比比皆是。套用经济学的话来说

这就是“泡沫网络”的体现。看似资

源丰富，实则内容寥寥无几，只不

过到处都是罢了。

“泡沫网络”这种现象虽然于

人于己无害，还极大地“方便”了一

些网友，他们找软件不用再去辛辛

苦苦地搜集网址了，随便进几个网

站就找着了& 但是，长久下去，网上

的中文资源将越来越少。大家都不

去开发，一味地去将别人的劳动成

果挪移到自己主页上就行了，到最

后，网上的中文资源就可能全是外

国人所发布的了& 大家都贪图一时

之利，不断制造和享用网络泡沫，

这将对中国的网络发展带来一定

的负面影响，得不偿失。

受“泡沫网络”影响最大的就

是各 !’( 了。个人主页的申请者越

来越多，空间供不应求，到后来不

得不停止申请。你自己去瞧吧，就

会发现自己所喜欢的名称都被别

人抢先注册了，唉，真无奈。

当然，各位“站长”也都有自己

的苦衷。首先，较为昂贵的上网费

用使广大网友量入而出，分秒必

争。一边要浏览别人的网页，一边

又要构思和建设自己的主页，不容

易啊。这样做出来的网页质量当然

比不上那些可以整日整夜以网为

家的人的主页了。反正我等穷网虫

还要在网吧泡上一年半载了 )本地

网吧收费相对便宜，一般是 * 元 +
小时，通宵上网更是平均每小时才

两元，还算爽吧。不过虽然是专线，

但人满时的浏览速度嘛⋯⋯还得

要有耐心 ,。另一个问题就出在网

友本身了，虽然并不是人人都是优

秀程序开发者，也不是人人都能发

布出有价值的消息，但是，希望大

家也不要打肿脸充胖子，只要你的

主页有自己的特色，能体现你的思

想和主张，竭诚为广大网友服务，

何愁网友不会记住你呢-
要消除“网络泡沫”得靠有关

部门与各位网友的共同合作。我

想，能不能采取这样的措施，!’(
将其资源整理分类让各“站长”查

询，如有他们所需的东西，各站长

只要在其网页加入链接就行了，不

必挪来挪去，浪费空间。否则，投入

了大量的时间、金钱和精力所形成

的网络空间有许多“泡沫”，多让人

心痛啊。 !
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!"#" 年 !$ 月：美国 .’/0 大学的计算机教授

/$1"2%3 45$6"1%178 向 9#2":1%3 大学发出了历史上第一

份电子邮件，计算机通讯开始迅速发展。

!"%& 年 ’ 月：第一个电子邮件软件的作者 ;2<
=1>56"?1" 选择了@作为地址标识，他说“我第一次做

到，因此我可以选择我想要的标点。”

!"%# 年 & 月：在英国，依丽莎白二世女王成为第

一个利用电子邮件发送信息的国家领导人。

!"%# 年秋天：A6>>< ’2%#$% 和 B25#$% C1325$ 在旅

行时间表的协调上，每天都使用电子邮件。发送一条消

息需要 DE。

!"%" 年 ( 月：4$F6" C274$"G6$ 建议在电子邮件

中使用“ H ）”表示微笑。

!")’ 年 " 月：在 B2#$%F655 的 ’15I< 大学成为在高

等教育中首先使用电子邮件来分派学生学习项目的学

校！

!""( 年 !& 月：一个流传广泛的电子邮件玩笑出

现。其警告为读标题为“J113 =6>$?”的电子邮件将删

除你的硬盘和破坏你的操作系统。

!""# 年 ! 月：’5$F$52"3 K%1L"? 一个足球迷发送

了 MNN 万份的电子邮件来抗议自己喜欢的球队向 K25O
#6>1%$ 的迁移。

!"") 年 " 月：在网上报道了有关于莱温斯基事件

的消息“P67$ #Q2# #Q$ K6R ’%$$S 363 "1# $F$" #%< #1 7255
>$ 1" T H U2<”

!"") 年 !! 月：由 C$R ;<2" 和 =1> V2"8? 主演

的电影“W1XYF$ J1# C265”讲述了源于电子邮件的罗漫

史，演出了在线电影“=Q$ 9Q1S 0%1X"3 #Q$ ’1%"$%Z。
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热热闹闹的电脑节终于偃旗息鼓了。各种优

惠、热卖的呼声似乎还在耳边回荡，购买力得到

了再次的宣泄。!#"#$、%&’($) (*& 硬盘在价格

一降再降出现热销之后，由于缺货的原因，价格

开始上扬。而内存价格则一路下挫，(+,’& 内存

跌进千元大关，降势之猛出乎意料。"- 加速卡新

品 之 战 再 次 成 为 众 人 关 注 的 焦 点 ， ./.+、

011-11"、2343567 系列新品层出不穷。丽台、小影霸、创

新纷纷推出新品应战。第 7 代显卡的出击不仅使 (#$$ 元

价位上的竞争顿显拥挤。而且在相当程度上造成了第 "
代显示卡的低价抛售态势。而笔者见到的 *7$$ 样卡在

画面质量及性能表现上堪称佳作，光源处理、水波纹效

果，凹凸贴图营造的环境效果足以以假乱真，预计 *7$$
的上市时间是在 8 月中旬，她的进入无疑将会引发更为

激烈的竞争。# 月份最为引人注目的消息就是美国国家

半导体公司宣布退出 !9 处理器市场了。一时间，9:;<=
即将退出 !9 处理器生产阵营的传闻不断。笔者从国半

获悉，国半退出 !9 处理器市场并不代表 9:;<= 退出 !9
处理器市场，从 (>>? 年 (( 月新瑞仕公司并入美国国家

半导体公司以来，国半已经拥有了两条 =,8 处理器生

产线。美国国家半导体公司将退出 !9 兼容微处理器

生产，而保留并加强其集成微处理器生产，包括广泛适

合于诸如信息电器，交互式机顶盒，瘦客户机，瘦身服

务器等设备的 9:;<= ’6@<3*ABC。美国国家半导体公司

针对这个市场的处理器发展方向将通过包括图形、视

频及通讯功能的全集成单芯片系统从 ’6@<3*A 向外

扩充。而 9:;<= 将继续生产 !9 处理器。 !"#$
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帝盟多媒体推出一款 #8D 新猫——— 2EF;3
（速霸）#86（0) >$）。外型十分小巧，仅有手掌

般大小。该 ’1@6C 同时支持最新的 #8D 标准

0) >$ 和 #8D 标准 D#8GH6=。它采用了可随时

升级的 +’& 可擦写 &%I2。2EF;3 J速霸 K 还支

持 -<3C1L@ 公司独有的 2M1B5ELJ双筒猎枪 K
技术，该技术可以让用户利用两条普通电话线

将两个 #8D ’1@6C 得到近似 ((+D 专线的速度。

创新也将在今年年中推出他们自己的 ’!" 播放

器。这对于广大玩家来说是一个大喜讯，越多的厂商

介入，越有利于这个领域的发展。如果您对 ’!" 播放

器很有兴趣，不妨稍作等待，不久后 ’!" 播放器的价

格，就会降下来。 J%& K
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!$ O 7#$ J盒 O 散 K "?$$ O "$$$
!# O 7$$J盒 O 散 K ++#$ O +>$$
!# O "#$J盒 O 散 K (8$$ O (#+$
赛扬 7$$ J盒 K (+$$
赛扬 "88 O """J!*P 散 K 87$ O 8,$
赛扬 "88 O """JQH1B 散 K ?#$ O ?+$
D8 R + "#$ O "$$ ?#$ O ##$
D8 R + "$$ O 88 #$$
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迈拓 8 代 7) "*& >"$
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9;63B<46 2&(8 +"$
2& W%0V 0PWNV ?$$
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-<3C1L@ 2>$ "#$
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上海硬件行情 !"### 年 $ 月 "% 日采价 &
种类 规 格 价格 J元 K
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P’- D8 R + O "$$ J散 K #,$
%/.VW 赛扬 """ J!"?$ K 8$$
!6LB<EC #"#$ (#+$
!6LB<EC #7$$ J盒 K ++>$
!6LB<EC $7#$ O #$$ ",#$ O #>#$
华硕 &A !+& R G (+"$
升技 &A &A8 +) $ (+#$
微星 &A 8(8" O 含声卡 >?$ O ((7$
精英 !8&A. R P T ((,$
技嘉 *<53X:B6 &A+$$$ 双 &I%2 (+#$
微星 ’2% 8(#" J&AK ($+$
P2N2 ’V&J&AK ($,$
87’& 2-UP’ !9 R ($$ #7#
D%/*’PA !9($$J R ,K 87’& 8+$
D%/*’PA !9($$J R ,K (+,’& (+"$
(+,’& 2-UP’ !9 R ($$ ($>$
!Y%W%!2 ($#P J(#Z K (#$$
!Y%W%!2 ($?*J(?Z K +"#$
2P’2N/* ?($2J(?Z K +">$
W* ??% J(?Z K +#,$
’*P A[?$$. ">,$
/V9 P?$$ +,"$
9;63B<46 VAA.UV’V !9% 7’& ">$
P2N2 P R 0"7$$./. (8’& ($,$
’*P *+$$ (8’& (($$
小影霸 0II-II " ("#$
丽台 2"+$#./.+(8’& (?#$
丽台 2"+$#./.+ 03LB3 ,’& ,#$
P.% A!VU.(+, U356 (+,*W (8’& (+,$
P.% A!VU.(+, U356 (+,0U ,’& ?,$
/V9 "+A 9- R UI’J(>$( K #$#
2I/\ +7A 9- R UI’J8((K 7#$
华硕 "8 O 7$ 速 7,# O #$#
创新 7$ 速 7#$
日立 -0- R UI’ 7 速 >>$
2I/\ -0- R UI’ # 速 ((?$
-%P’I/- 2>$ "8$
-%P’I/- ’A"$$ >+$
9;63B<46 W<46] 0PWNV ?>$
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流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !"### 年 $ 月 "% 日采价 K
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热点透析热点透析热点透析

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

上海 !" 电话日益风靡，在不

少电脑城都有商家代理信用点和

软件，实现廉价的 "# $% "&’()。

*+, 设备在上海受宠，*+, 的手柄、摄像头销量都

不错。

#-./$!0.、+%12、日立、松下、顺新等品牌的

303 4 -%5 云集申城，并有一定的销量。

上海浦东地区有望在年底前试点通过有线电视上

网，这是继 !+31 后又一新兴的上网方式。

扫描仪市场品牌日益增多，总体价格有所下降，千

元左右就可捧回一台不错的家用扫描仪。

6’( )* 7

上 海 #"* 市 场 基 本 保 持 稳

定，+’89):;<= 的赛扬 #"* 及配套

主板开始广泛为装机者接受。能超

>?=5@A 的新版 ;==/ 受到超频者的青睐。表现较好的

BC(D5EF 内存价格微跌且销售势头良好。装机用户开

始向 GHI5, 内存挺进。硬盘的价格一路下挫。昆腾火

球 I 代 IJ >K, 仅为 G;?= 元 ，西 部 数据 LJ HK, 不到

GG== 元。

上海市场最热闹的就是新一代的显卡上市，继小

影霸 0’’3’’ ;（0’’3’’ H=== GL5,）以 G;?= 元的价格

率先上市后M 丽台的 $1$H 系列迅速跟上，NC(OEP: ;H=#
G<?= 元（GL5,）。更有 ;H=0（I5, H?=5@A 3/#）简化

版仅为 <?= 元，满足不同层次的用户。不久其它品牌的

$1$H 以及配用 ;H5, 显存的产品也将上市。/$! -ED)
GHI 也有 GL5, 版（GHI= 元）和 ;H5, 之分，其 303 播

放能力果然与众不同。+EQED)> 也将在近期上市并保持

较低的价位。新一代显卡一上市就得以热销。

采用 +%12 特丽珑管的 5/K RS?==$ 价格调整稳

定在 GTTT 元，性价比不错的 3S<==) 6东芝显管 7HTI= 元

成为入门级 G<U彩显中的上品。

受 #!@ 病毒的影响，上海正版杀毒软件市场渐好，

同时不少商家抓住商机纷纷提供有偿的 ,!%+ 刷新服

务，利润颇为可观。

> 月 HL 日，#!@ 肆虐，一日之间因此而“罹

难”的电脑不计其数。接下来的好几天，电脑城

里是难得一见热闹场面，到处是捧着机器或揣

着主板的焦虑身影，大小装机商更是忙得不亦

乐乎。电视、报纸等传媒的迅速报道使 #!@ 马

上成为城中的热门话题，不少人现在终于知道

了 #!@ 不是化妆品牌子，也不是流行感冒病

菌。尽管 #!@ 的出现已不是一朝一夕的事了，

但众多的杀毒软件又重新打出了查杀 #!@ 病毒的幌

子，一些原本做硬件的商家也顺便做起了“杀毒软件”，

生意竟也不错。真没想到，#!@ 还带来了无限商机。

继 小 影 霸 0’’V’’; H=== 后 ， ;VOF 自 身 品 牌 的

0’’V’’; H=== W ;=== 也正式亮相，其中 0’’V’’; H===

的价格较小影霸高了 H== 多块。但两者同是 +$, 所生

产，因而价格偏高的 ;VOF 销售前景并不被看好。$1$H
也上市了，首先开卖的是丽台 NC(OEP: +;H= #，GL5,
的售价为 G>== 元左右，与 0’’V’’; H=== 在同一个价

格档次。就在 $1$H 即将大举上市之时，市面上忽然多

了许多 I5, 版的 $1$，价格在七八百块左右，看来板

卡厂商已急于清掉手上的 $1$ 存货，以迎接 $1$H 的

登场。市场焦点目前越来越集中到 ;VOF 与 1QCVCE 两者

身上。

#"* 方面，由于国家半导体公司正式宣布退出

"# 芯片制造业，因此 #XYCF 将直接受到影响。#XYCF 在

>IL 时代曾一度风光，并且也是廉价芯片及整合芯片

的积极推动者，如今竟落得如此地步，着实让人不胜唏

嘘。#XYCF 的 #"* 现在还有卖，但有消息说国家半导体

准备出售 #2，至于被售出后的 #2 是否还生产 #"*
则还是未知之数。#XYCF 前途未卜，#"* 市场重新洗

牌，却发现剩下的还凑不满一桌。!3$ 太嫩，难以与

!(:)Z 抗衡，/53 饱受亏损困扰，似乎已是独力难支，

#"* 市场的竞争实力真的太悬殊了。#XYCF 的“变动”

并未引起太多的关注，大家津津乐道的是“#;;; 的超

频能力”和“"$品牌机降至万元以下”，看来 !(:)Z 已经

!(PCV) 到大多人的心里去了。可是，如果哪天 #"* 市场

上只剩下 !(:)Z 一家，我们就别想再有好日子过了。新

购机的用户不妨多留意一下 BL 4 H、BL 4$，或者是

NC(8&C[ #L 4 H，就算是“锄强扶弱”吧。

6+, -./ 7

广州硬件行情 !"### 年 $ 月 "% 日采价 &
种类 规 格 价格 6元 7
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"#4 ;?=（盒） GL==
"#4 >==（盒） HH==
"#4 >?=（盒） ;H?=
"$ 4 >?=（盒） ;?I=
+;<= ;;;/（散） <==
+;<= ;LL（散） <;=
#XYCF 5#H;; HH=
#XYCF 5#;== H<=
!,5 55RHLL H;=
!3$H== HH=
华硕 "H, 4 \ GG==
华硕 5., G=T=
精英 "L,R$ 4 / ] G=H=
梅捷 +2 4 L,/ ] ] G;==
升技 ,RL HJ = GGH=
技嘉 ,RH=== GH?=
技嘉 ?/R <==
丽台 I===,R G=;=
^K+ 4 <S ;H5, H>=
^K+ 4 <S L>5, >>=
^K+ 4 <S GHI5, TH=
;VOF Q’’V’’; H=== G>I=
;VOF Q’’V’’; ;=== GII=
丽台 +;H=#W GL5, G>I=
丽台 +;H=#W ;H5, H>H=
华硕 0;>== W I5, II=
小影霸 0’’V’’; H=== GH?=
小影霸 $1$ W I5, <I=
技嘉 K/L;= G===
.[P’( +:XZ_P 8’Z’Y >>= GH>=
.[P’( +:XZ_P 8’Z’Y I== H<?=
#E(’( >;G= GG==
#E(’( >L?= HG?=
@" 3S H== IH=
@" 3S LT? G;?=
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还记得上次显示卡芯片大混战发生在什么时候

吗？可能现在大家还能感觉到遗留下来的火药味，如今

年第一季度刚刚上市的 !"# $%&’ ()*+$、$%&’ ()*,-
以及 ./ -%01 的 2’34’5#% . 芯片，就为这场竞争增添

了新的能量。可是，似乎它们来得有些晚了，随着 6 月

( 日 +77577 . 的正式上市，新一轮的较量已经开始，

其中还包括了许多 !,2 6 8 的芯片。不过，在主板控制

芯片组对 !,2 6 8 的支持还没有到位的情况下，它们

也只能使用 !,2 ) 8 的模式。但到本文发表时，全面支

持 !,2 6 8 的芯片组，如 9:;’< 的 =%4#:7（*)>）与威盛

（+9!）的 !?7<<7 237 #也即将推出，面对新一轮的显示

芯片大战，你又将有何打算呢？

本文将对目前最新的显示芯片作一概括性的介

绍，至于许多 ./ 技术，如单周期多纹理映射（@2A"，

@#:&<’ 2%11 AB<;# C "’D;B3#:&）、三线过滤（"E，"3#<#:’%3
E#<;’3#:&）、突凹映射（FA，FB4? A%??#:&）等由于介绍

的文章已经很多了，而且新出的显示芯片也都全部支

持，所以它们并不作为本文重点，有兴趣的读者请参看

有关专文。

00112345623456777777
!"# $%&’ ()*!"# $%&’ ()*88 !"#$"%&’ (+’,-’.#% /

!" #$%& !’(
很久没有新品发布的 !"# 公司，于 (GG* 年 () 月

正式推出了 $%&’ ()* 全能显示芯片，与 $#H% "I"、

A,! )>> 等产品展开了激烈的竞争。$%&’ ()* 分为

$%&’ ()*+$ 与 $%&’ ()*,- 两个版本。两者都采用

()* 位 )/ J ./ 绘图引擎和 >K )L 微米制造工艺，使用

!,2 ) 8 模式。其中，$%&’ ()*+$ 主攻低端市场，配有

)L>AMN $!A/!=，最多可使用 (OAF *:1（()LAMN）

@,$!A 或 @/$!A， 另 外 还 支 持 最 新 的 //$
/$!A。$%&’ ()*+$ 可提供 .)F#; 真彩色与 .)F#; 精

度的 P 轴缓冲，而且还采用了许多新的 ./ 加速技术，

如可进行多重贴图的双着色管道（"$2，"Q#: $’:5’3R
#:& 2#?’）和双缓存结构（"=!，"Q#: =%ST’ !3ST#;’SR
;B3’）。性能估计为每秒可处理 6>> 万个多边形和 .L>
万个反锯齿线，每秒填充像素 ) 亿个，与 A,! 的 , C
)>> 大体相当。$%&’ ()*,- 则是 $%&’ ()*+$ 的加强

版，可支持最多 .)AF 的 ()* 位显存（$%&’ ()*+$ 为

O6 位），同时还使用超标量着色引擎（@$U，@B?’31S%<%3

$’:5’3#:& U:&#:’）， 其 加 速 能 力 明 显 超 过 $%&’
()*+$。在 )/ 加速方面，这两款芯片都有很强的实力，

据悉，它们在播放 /+/ 时只占用 )>V 的 =2W 资源，

可见它们的 )/ 加速性能非同小可。使用这两款芯片

的厂商目前只有 !"# 公司自己，分别是 $%&’ ()*+$ X
(OAF @,$!A 的 Y?’3; ()* 显示卡与 $%&’ ()*,- X
.)AF @/$!A 的 $%&’ EB3Z 显示卡，在许多媒体的测

试中都得到了很高的评价。

’" )&*+&,-$ .
几 乎 与 $%&’ ()* 同 时 上 市 的 2’34’5#% . 是 ./

-%01 的最新力作。它是一枚 ()* 位 !,2 ) 8 芯片，使用

>K )L 微米制造工艺，支持 2=9 )K ) 模式（OOAMN，O6 位

数据带宽，即 L)*AF J @），使用 ()* 位显存（@/$!A 或

@,$!A），显存容量为 6AF [ (OAF，速度最高可达

)>>AMN（L:1）。2’34’5#% . 内建的 $!A/!= 速度为

)\>AMN，最高分辨率可达 (G)> 8 (>*>]G>MN。另外，

在 -=/ 液晶显示器日益盛行的今天，2’34’5#% . 也支

持 直 接 数 字 信 号 输 出 （//@^，/#3’S; /#&#;%< @#&:%<
^B;?B;）。/+/ 加速方面，2’34’5#% . 也使用了动态补

偿技术，并配有速率达 *>AF J @ 的 +92 接口，快于

@%H%&’ ./ 的 O>AF J @。不过，2’34’5#% . 最引人注目

的地方是它的虚拟玟理技术（+"，+#3;B%< "’D;B3’#:&），

理论上可以使用无限大的贴图，而现有其它显示芯片

（如 $#H% C "I"、@%H%&’ ./、"I")、,)>>、,6>>、@%H%&’
6_ $%&’ ()* 等）的最大纹理面积为 )>6* 8 )>6*，因此

2’34’5#% . 在这个方面是很有优势的。在速度方面，

2’34’5#% . 的多边形生成率为 *A J @，像素填充率为

)L>A J @，P C FB‘‘’3 的精度为 .)F#;。
至于具体的产品，台湾丽台公司（-’%5;’a）曾将自

己将要推出的两款显示卡分别命名为武林双尊之屠龙

刀与倚天剑。屠龙刀之名已被 b#:E%1; ./ @.)>（使用

$#H% C "I" 芯片）夺得，而“倚天剑”则于 (GG* 年 () 月

隆重推出，这就是 b#:E%1; ./ -.>>。从中可以看出它

与 @.)> 的性能非常接近，但其型号说明它定位专业市

场，更注重在 ^?’:,- 下的性能表现。b#:E%1; ./ -.>>
提 供 最 新 的 ^?’:,- 9=/ (K )（ 即 ^?’:,- 9:1;%<<%0<’
=<#’:; /3#H’3 (K )）与 /#3’S; Y OK > 驱动程序，这也就意

味着可全面应用于 b#:57Q1 GD 与 b#:57Q1 I" 6K >，

从这一点也可看出 2’34’5#% . 的市场定位。然而，到本

文截稿时除了几家规模较小的台湾厂商陆续推出了

2’34’5#% . 显示卡之外，我还没有发现其它来自比较

!"#$!"#$

%&’%&’
!北京 赵效民
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著名厂商的产品，看来它真的是迟到了。

!"# $%&’ ()* 与 +’,-’.#% / 的自身实力都不错，

在国外最近对 01’,2 ()*、$%&’ 34,5 以及 6#73%82 /9
:/;; 显示卡的测试中（使用 9#,’<2 0 => (），后两者都

表现出了比 $#%? "@" 更好的 )9 A /9 加速性能。01’,2
()* 则与其不分仲伯。但是，由于上市时已是 !B+ ) C
的晚期，所以在市场上并没有掀起多大的反响，它们刚

一推出的声势马上就被后来者所淹没。不过，!"# 已经

表示将在 $%&’ ()*D$ 与 B: 的基础上推出支持 !B+
E C 的芯片，支持 99FG，但具体的性能参数目前还没

有透露。

下面就让我们看看让以上两款产品黯然失色的最

新显示芯片吧。

9911:":" !"# $ %!"# $ %;<=>;<=>

!" #$# %&&
虽然支持 !B+E C 模式的主板芯片组还没有推

出，但 !B+E C 的显示芯片就已进入了如火如荼的局

面。!B+ E C 的总线频率为 )==HIJ，数据传输率为

(;)EHK A F，是目前最高级的 !B+ 规格。此次最先推

出的 !B+ E C 芯片的是矽统（F#F）于今年 ) 月 ( 日公

布的 F#F /;;。F#F /;;（/=L 针 +KB! 封装）较原先的

F#F =/)= 有了很大的进步，采用 ()* 位 )9 A /9 加速引

擎，使用 ()* 位显存，最高容量可达 =EHK，$!H9!M
频率达到了 /;;HIJ。在功能上，F#F /;; 支持三线过滤

H#1 贴图（",# N O#7’%, H#1H%11#7&）与多重纹理技术，

并全面支持 9#,’<2 0 => ; ，而且还为 9D9 回放做了全

面的优化。但是，F#F /;; 的标称加速性能并没有公开，

因此我们还不知道它的实力到底如何。另外，配合同时

推出的 F#F /;( 芯片（(;; 针 "P3+ 封装）还可以直接

输出 :M9 显示器专用的数字视频信号。目前，每万枚

F#F /;; 的批发单价是 )L 美元。到本文截稿时，还没有

使用 F#F /;; 的产品出现，而且也没听说哪家厂商将

采用它。

’" #% #()(*+ ,
第二个发布的 !B+ E C 显示芯片是 F/ 公司在

F%?%&’ /9 基础上研制的 F%?%&’ E。它也是一款 ()* 位

芯片，在基本的功能上，如 H#1H%11#7&、H42# N "’QR
24,’#7& 方面都与 F#F /;; 一样并仍沿用 F/"M 纹理压

缩技术。不过，F%?%&’ E 将分为 F%?%&’ E +,S 与 F%?%&’
E B" 两个版本，前者主要用于成品显示卡，后者则主

要用于主板集成。不过在性能上，两者也有不同的定

位。E +,S 可使用速度为 T78（(E/HIJ）的显存，最高容

量为 /)HK，$!H9!M 频率为 /;;HIJ。E B" 则只能

使用 !B+ ) C 模式，显存速度为 *78（()LHIJ），最高容

量 (=HK，$!H9!M 频率为 )T;HIJ，三角形生成速度

为 *H A F， 像 素 填 充 率 为 (> E 亿 A F。 两 者 都 支 持

99FG。

虽然 F%?%&’ E 较 F#F /;; 晚推出，但由于 F/ 已成

为 U72’O 的 !B+ E C 发展伙伴，因此在兼容性上将更有

保证，目前它已经得到帝盟（9#%-S7.）与创新公司

（M,’%2#?’）的肯定。前者已决定推出 F2’%O2V#N FLE; 显

示卡，它是 F2’%O2V#N E=;（使用 U72’O #TE; 芯片）的后继

产品，使用同样是 ()* 位结构的 F%?%&’ E +,S 芯片，支

持 !B+ ) C 与 !B+ E C ，可进行 /) 位真彩显示，W N
K44X’, 精 度 为 /)K#2。F2’%O2V#N FLE; 将 配 (=HK 显

存 ， 支 持 G1’7B: UM9 与 9#,’<2 => ;， 最 高 分 辨 率

(Y); C (EE;。 创 新 公 司 的 产 品 则 起 名 为 /9 KO%82’,
F%?%&’ E，从这个名字中就可以看出创新公司对它的

定位，因为 $#?% "@" 的产品名为 B,%1V#<8 KO%82’, $UR
D! "@"，DSS.SS ) 的产品才名为 /9 KO%82’,，这似乎

在预示着 F%?%&’ E 的 /9 加速能力非常出众。据悉，/9
KO%82’, F%?%&’E 将包括两种型号，所使用的芯片分别

是 F%?%&’ E +,S 和 B"，其中使用 B" 的型号将按最高

规格生产，即配备 /)HK T78 显存。另外，丽台公司最

近也推出了使用 F%?%&’ E +,S 的 6#73%82 /9 FD)( 显

示卡，配置与性能和 F2’%O2V#N FLE; 基本相同。

%" -./0/1 2$)( 343 ’
自从 $#?% "@" 上市以来，7DU9U! 在市场中的地

位也变得更为稳固，面对 DSS.SS / 的强力挑战，最新

出品的 $#?% "@" ) 在一代的基础上有了重大改进。该

芯片为 ()* 位结构，可使用 !B+ ) C 与 !B+E C 传输

界面，全面使用 ;> )L 微米制造工艺，具有 /) 位真彩显

示、/) 位 W N K4XX’, 的功能并最高支持 /)HK 的显

存。据悉，$#?% "@" ) 将按显卡生产方式的不同（主板

GZH 集成还是成品卡零售）共有三种型号："@" )
+,S、"@" ) +O48 和 "@" ) [O2,%。它们的主要不同在显

存速度上，分别为 *78（()LHIJ）、T78（(E/HIJ）和 =78
（(==HIJ），但据一些网站上的消息，"@" ) 芯片的最

高工作频率已达到 (L;HIJ，最高的显存工作频率为

(*/HIJ，F+H" 引擎的效率明显好于 $#?% "@"。而来

自 @DU9U! 的最新消息指出，"@" ) [O2,% 的规格还将

提高，预计要到今年 Y 月份才能推出，但不知是真是

假。不过，丽台在发布 6#73%82 /9 F/);#时表示芯片

的运行速度只有 (E;HIJ。在加速性能方面，"@" )
[O2,% 配合 /)HK 显存时，最高分辨率为 );E* C (L/=，

纹 理 像 素 填 充 率 为 /> L 亿 A F， 三 角 形 生 成 速 度 为

(;H A F，综合效能相当出众。另外，"@" ) 也是目前少

数能从硬件上支持突凹映射的芯片。

到本文发表时，相信帝盟公司、丽台公司与华硕公

司的 $#?% "@" ) 显示卡已经上市了，前者的产品名为

D#1’, DTT;，原定采用的是最高档的 "@" ) [O2,%，估计

现在将改用 "@" ) +O48，配 /)HK 显存。帝盟表示，它

将完全支持 G1’7B: UM9、9#,’<2 => ; 以及 +’72#4-$的

FFZ 与 !H9 的 /9 @S\] 指令。丽台的产品名称为

6#73%82 /9 F/);#，它根据输出接口（如是否带 "D
G42）显存容量的配置分为 E 个型号，最高级的是 6#7R
3%82 /9 F/);#N /) +,S， 配 置 与 性 能 水 平 与 D#1’,
DTT; 基 本 相 同 。 华 硕 公 司 的 产 品 名 称 为 !B+ N
D/*;;，也分为 (=HK 显存与 /)HK 显存两个规格，最

高配置与以上两个产品相同。在最近的一次 /9 6#7R
H%,^ YY 测试中，F/);#与 !B+ N D/*;; 分别跑出了

YEL 与 YT/ 的好成绩，而 !B+ N D/E;;"@" 的成绩则
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为 !"#（测试平台：$%&’()*# + ,##、-."/0 内存、显示

设置 -#.1 2 !3"4-35(’ 678794",:;）。由此可见 <(=>
?@? . 不俗的性能。以上最高配置的产品售价预计在

..## 元人民币左右。

!" #$%&’( )!**
虽然 />’97A 的 B.## 芯片的 .C 加速性能仍然保

持着业界领先水平，而且其 DC 加速性能相对于该公

司 以 前 产 品 也 有 了 不 小 的 进 步 ， 但 与 <(=> ?@?、

E77F77 0>&GH%% 相比还是有不小的差距。然而，/>’97A
于 D 月 -3 月日隆重发布的 B1## 芯片则有可能从根

本上改变这一局势，并重现 />’97A 的辉煌。

B1## 是继矽统（I(I）的 I(I D##、ID 的 I>=>J% 1、

@EKCKL <(=> ?@? . 之后业内第四颗 LB$1 2 芯片，

完全使用 #M ., 微米工艺制造，并采用了最先进的 , 层

晶片叠加生产技术。与现今发布的其它新产品不同，

B1## 为一 .,30(’ 芯片，这在目前还是十分罕见的设

计。和 B.## 将两个 310(’ 加速通道合并成一个 -."0(’
数据总线的做法一样，B1## 使用了双 -." 位数据并行

总线设计，理论工作带宽是目前 -."0(’ 芯片的 - 倍。

为了与之配合，B1## 还使用了 .,30(’ 数据缓存（C>’>
0)NN%9），显存的带宽则为 -."0(’，容量为 " + D./0，

<L/CL6 频率高达 D##/:;，最高分辨率可到 .#1" 2
-,D3。B1## 还从硬件上支持最新的 DC 特效，如突凹

映射等，配合 D.0(’ + O 0)NN%9、DC 着色阵列处理器

（DC<L$，DC <%&F%9(&J L99>P $97Q%GG79）、第二代明艳

色彩质量技术（E6R.，E(59>&’ 67879 R)>8(’P .），DC 效

果将更为出众。根据 />’97A 公布的资料，B1## 的 DC
贴图速度将达到 B.## 的 D 倍，完全有实力可以与目

前最高档的显卡抗衡。在 .C 方面，这次 B1## 加入了

/$SB + . 解码器，相信它仍将在这一领域保持领先的

地位。另外，与技术发展潮流相符，B1## 也集成了

T6C 显示器专用的数码输出，而且在一张 B1## 显示

卡上即可实现双屏显示，而以前的 B.## 则需要两张

卡。据 />’97A 的介绍，使用 B1## 的产品将有两个，一

个就是经典的品牌 /(88%&&()* B1##，另一个则是从

B.## 时 代 新 发 展 起 来 的 多 媒 体 视 频 编 辑 器 />9=%8
B1##，以前的 /PG’(U)% 系列则不再发展。如果一切顺

利，第一张 /(88%&&()* B1## 预计将于今年 3 月正式推

出，对于 /(88%&&()* 的信徒来说，欢喜的日子已经不

太遥远了。

然而，就在本文即将截稿时，又传来了最新的消

息 ，/>’97A 于 1 月 份 推 出 了 B1## 的 加 强 型 B1##
/LV，它的三角形生成率与像素填充率分别为 !M ,/ W
I 和 DM DD 亿 W I，与 E77F77 D D### 的性能相当。另外，

B1## /LV 还将 <L/CL6 的频率从 D##/:; 提高到

了 D3#/:;， 由 于 使 用 了 />’97A 独 家 研 制 的 X8’9>
IH>9Y CL6 技 术 ， 可 在 ",:; 的 垂 直 刷 新 率 下 实 现

.#1" 2 -,D3 的分辨率。根据 />’97A 公司的资料，B1##
/LV 在 DC Z(&0%&QH [[ 的测试中得分为 -#"#，B1##
的成绩则为 [3#，B1## /LV 比 B1## 快了 -.M ,\ ，但

要 知 道 ， 当 时 的 显 示 设 置 为 -#.1 2 !3"4 D.5(’4
",:;！由此可见 B1## 家族强劲的实力，尤其是颜色

数、刷新频率与分辨率越高时越能体现它的优势。

+" ,-.( /’’-’’ ,
论名气而言，DFNA（它最近改了商标，从 DCNA 改为

DFNA）的 E77F77 系列应该更受玩家们的注意，在经历

过 E77F77 . 的辉煌与 E77F77 0>&GH%% 未如理想的业

绩后，DFNA 推出了最新的产品——— E77F77 D。它是

E77F77 0>&GH%% 的接班人（基本沿用了它的 .C 加速

引擎），为一 -." 位 .C W DC 全能显示卡，采用 #M ., 微

米制造工艺。

E77F77 D 可以算是最早露面的“下一代芯片”，但

为什么本文在最后介绍它，是因为它并是一个完完全

全的 LB$ 显示卡，即使是号称是支持 LB$ 1 2 的最新

E77F77 D 1###，就目前的资料来看也一样，它们只不

过利用了 LB$ 的带宽而并不支持许多重要的 LB$ 功

能，如最有用的 LB$ ?%A’)9%(&J 即我们所说的直接内

存执行（C/S，C(9%Q’ /%*79P SA%Q)’(7&），这在对超过

显存容量的纹理数据进行处理时很有用处。可是，DFNA
对 这 一 点 似 乎 并 不 在 意 ， 是 对 自 己 独 有 的 E77F77
C/S 技术胸有成竹还是暂时无法熟练使用 LB$ 就不

得而知了，不过从 E77F77 0>&GH%% 的 .C W DC 表现来

看，DFNA 对自己的加速技术是非常有信心的。

E77F77 D 目前共有 1 个型号，分别是：

E77F77 D .###：三角形生成率与像素填充率分别

为 3/ W I 和 .M "3 亿 W I，分 $6K 和 LB$ . 2 两种界面

形 式 ，<L/CL6 频 率 为 D##/:;， 显 存 最 高 容 量

-3/0，芯片处理核心的工作频率为 -1D/:;，面向主

板集成、]S/ 与成品显卡领域。

E77F77 D D###：三角形生成率与像素填充率分别

为 !/ W I 和 DM DD 亿 W I，只有 LB$ . 2 一种界面，

<L/CL6 频率为 D,#/:;，显存最高容量 -3/0，芯片

处理核心的工作频率为 -33/:;，面向成品显示卡领

域。

E77F77 D D,##：三角形生成率与像素填充率分别

为 "/ W I 和 DM 33 亿 W I，只有 LB$ . 2 一种界面，

<L/CL6 频率为 D,#/:;，显存最高容量 -3/0，芯片

处 理 核 心 的 工 作 频 率 为 -"D/:;（DFNA 计 划 提 高 到

..,/:;），面向成品显示卡领域。

E77F77 D 1###：D,## 的改进型，使用 LB$ 1 2 界

面，其它参数不详。

据目前所知，前三种芯片还都支持 CCI] 与硬件

加速突凹映射，但后者不是在单周期（I(&J8% $>GG）处

理，对速度可能会有一些影响。从以上的参数中可以看

出，E77F77 D 家族的成员非常齐全，所针对的市场范

围较广，而且在芯片处理核心的工作频率与像素填充

率等方面领先于其它对手。另外，在计划中 DFNA 也将

逐步把后三者的显存最高容量提升到 D./0，进一步

加强它们的实力。

E77F77 D 于今年 1 月 - 日正式推出。目前只有

E77F77 D .### 和 E77F77 D D### 两 个 型 号 ， 至 于

E77F77 D D,## 估计要到 ! 月份才能上市。DFNA 在收购

著名的显卡公司 I?0 后首次推出了显卡成品，型号分

别为 E77F77 D .### 和 E77F77 D D###，配有 -3/0 !&G
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（!""" 型）或 #$%（&""" 型）’()*+。预计人民币售价分

别 为 ,-"" 元 和 ,."" 元 。 另 外 ， 台 湾 的 启 亨 公 司

（/012345）也推出使用以上两款芯片的产品——— &( 魔

虎克 677877 &，售价要相对便宜一些。在主板集成方

面，台湾的中凌公司（* 9 /04$8）已率先推出了集成

677877 & !""" 与 ,#+: ’;)*+ 的 ’37< , 主 板

*/=#!>-+，该主板为 */ 结构，采用 ?$<43 --":@ 主板

控制芯 片组， 设有 两个 ?’*、- 个 A=? 插槽 和 - 条

(?++，为 A4$<1BC#做了全面的优化，应该说这是目

前性能最好的 *33 ?$ D$4 主板了。

不过，从一些网站所公布的对 677877 ! &""" 的

测试数据中，我发现在 ,"!- E F#GH,#I1< 模式它并不

比 ’J? 677877 ! 强多少，只快了 !!K ,L 。当然，分辨率

与颜色数越低，它们之间的差距也就越明显，在 #-" E
-G"H ,#I1< =7370 模 式 下 就 比 ’J? 677877 ! 快 了

-#K FL 。与 )1MN /O/ 9 ! 相比，67877 & &""" 的总体性

能 稍 好 一 些 。 在 香 港 《A= :BP40》 组 织 的 测 试 中

（A4$<1BC# 9 ->"、,!G+: ’()*+、,"!- E F#GH,#I1<
=7370），&8Q5 的 677877 & &""" 虽然在 &( +N0R% 成绩

比丽台的 ’&!"$低 !K >L ，但在填充率、和对小于

,#+: 容量纹理的着色速度上都占有明显的优势，在

单周期凸凹、高于 ,#+: 纹理着色与大 &( 场景的测

试中都输给了后者，其中前两项的成绩差距相当明

显。

不过，面对众多高手的挑战，许多人仍对 677877
& 的市场前景看好，可以说是“夺标呼声”最高的一种

芯片，这其中 &8Q5 独家开发的 &( *A?——— ;3184 起了

举足轻重的作用。长期以来，;3184 给玩家的感觉就是

&( ;NC4 *A? 中的 6?A（贵族），凡是使用 ;3184 的游

戏，在效果上肯定非常出色，所以 ;3184 的地位在当今

&( ;NC4 中是无人能及的。到本文截稿时，最新的

;3184 &K " 已进入了最后测试阶段，当你看到本文时估

计已正式推出了，相信它将是 677877 & 占领市场的重

要 法 宝 。 然 而 ， 除 了 不 支 持 *;A /45<B041$S 之 外 ，

677877 & 在其它方面的不足也招来了一些发烧友的

指责，如最大纹理面积只有 !># E !>#、T 9 IBQQ40 精度

只有 ,#:1<、不支持 &!:1< 真彩显示、D24$;J 性能也不

太好等等，这些都将使其在高档应用中处于不利的地

位。但 &8Q5 觉得当前的规格已经足够，而且它认为自

己独有的浮点颜色深度技术 （UA=(，U37N<1$S A71$<
=7370 (42<V）要比 &! 位定点着色技术（&!:UA)。&!:1<
U1548 A71$< )4$8401$S）的效果更好，对此大家就见仁见

智了。另有报道指出，&8Q5 已经开始了下一代 677877
!"""（或称 677877 -）的开发工作，它将是一枚具备完

整的 *;A 功能的 *;A - E 芯片，处理核心的工作速度

达到了 &&&+WX，支持 &!+: 以上的显存⋯⋯，预计

!""" 年问世，巫毒教众们赶快祈祷这一天的早日到来

吧（波耶波罗密⋯⋯HYZ）。
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大家可能对 677877 ! 的 ’J? 比较熟悉，将两张

677877 ! 显示卡通过 ’J? 方式并联起来一直是许多

发烧友们的梦想。但你知不知道一个更强有力的 ’J?
组合即将诞生，它就是 +4<NIP<4 公司开发的 ’J? )1MN
/O/ 技术。虽然它是在老的 )1MN /O/ 芯片上实现的，

但性能绝不次于目前任何一种 *;A - E 芯片。

+4<NIP<4 公司对于国内的广大用户来说并不熟

悉，它在国际市场上也是名不见经传，但最近它所公布

的这一最新技术很可能会让它名载史册。’J? 是 &8Q5
为 677877 ! 而研制的一种特殊的双卡连接方式，利用

两张 677877 ! 同时对画面进行处理，在理论上可以达

到两倍 677877 ! 的加速效果（三角形生成率 #+ [ ’，

像素填充率 &K # 亿 [ ’）。+4<NIP<4 所开发的技术与之

类似，可以让两张 )1MN /O/ 显卡进行 ’J? 式的连接。

但与 677877 ! 只能使用两张 A=? 卡不同的是，新技术

还允许一张 *;A 显卡与一张 A=? 显卡进行连接，而且

处理方式也与 677877 ! 的 ’J? 不同，后者是让两张卡

分别加速奇数线与偶数线的完整画面，但前者则是让

每张 /O/ 卡负责半屏（即 >"L ）的画面然后再集合在

一起，加速效果更好。在具体使用时，’J? 驱动程序会

自动探测两张卡的类型，如果是 A=? \ A=?，工作量就

是五五分配，如果是 *;A \ A=?，则 *;A 会负责 #"L
至 F"L 屏幕画面的加速工作。据 +4<NIP<4 所公布的数

据，以 ’J? 方式运行的 /O/ 的加速效果是每秒处理 -
亿个纹 理像素和 G 百万 个三角形 ，与 &(Q5 最新的

677877 & &>"" 相比毫不逊色。而且，&! 位真彩显示和

*;A /45<B041$S 功能也是 677877 & &>"" 所不具备的

（’J? 应 该 也 能 提 升 !( 的 加 速 效 果 ）。 目 前 ， 除 了

+4<NIP<4 自己经生产出支持 ’J? 的 )1MN /O/ 显卡外，

还 有 多 家 公 司 表 示 会 采 用 这 一 技 术 生 产 新 的 )1MN
/O/ 显卡，其中包括了著名的法国 ;B1334C7< 公司与

新加坡创新公司（=04N<1M4），而据 +4<NIP<4 的初步计

划，日后可能还会在 ’& 的 ’NMNS4 - 与 )1MN /O/ ! 上

使用该技术（真诱人啊）。预计首批 ’J? )1MN /O/ 显卡

会在 -、> 月上市，但原来的 /O/ 显卡则不能与这些新

产品进行 ’J? 连接。

该技术目前惟一让人担心其前景的因素就是价钱

了，按当今最便宜的 /O/ 显示卡（,#+: 显存）计算，

买两张至少也在 ,."" 元左右，性价比似乎不是很高，

因此 ’J? )1MN /O/ 能否成功还要看看用户的认可程

度。

FF11GHIJKL5MGHIJKL5M

面对如此多的新产品，你是不是已经有些头晕眼

花了？从上文的介绍中不难看出，除了 ’1’ &"" 没有公

布什么技术参数，而且名气不大之外，其它 - 个新产品

都是名门之后。它们各自主要的优势在于：’NMNS4 - 的

’&/= 和 ’& 是 ?$<43 的 *;A - E 发展伙伴，677877 & 的

;3184、)1MN /O/ 9 ! 高规格的专业性能、;-"" 的 !>#
位加速引擎。我个人认为，非常在意系统兼容性的朋友

不妨考虑一下 ’NMNS4 -，如果你不光是为了打打游戏，

!( 显 示 对 你 也 相 当 重 要 的 话 ， 那 就 选 择 )1MN
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!卓月

经 我手 买 的电 脑 设备 也 不少

了。有给自己买的，有给朋友买的，

也有给单位买的。平时跟人说起，

当然只说“过五关斩六将”的光荣

史，有那吃了哑巴亏的故事，只不

提起，老埋在心里，比较难受，不如

说出来，由大家笑去。

知道便宜无好货知道便宜无好货，，

但回回都吃便宜的亏但回回都吃便宜的亏

跟电脑打交道的都知道，电脑

配件太便宜便靠不住。这道理我也

懂，但落实到行动中，却常常为便

宜所误。电脑电源是十分重要而又

不被人注意的。自打吃了 #$% 块钱

机箱配便宜电源的亏后，曾发誓，

怎么也要把好电源这道关。可是，

再次装机，却望贵电源而徘徊，怎

么也不愿多拿几百块钱，买只高档

点的电源。接下来是再吃便宜电源

的亏，再发第二次毒誓。

显示器的重要性尽人皆知，我

本来只信任菲利蒲、三星。但去年

为自己买三台显示器时，却为奸商

所惑。那厮如花巧舌，硬说一种什

么“新”的显示器，千元以下，而且“效果特好”。买回来

后你猜怎么着？用了不到两个月，

屏幕顶部像扎了绷带，还跳，嘣嘣

嘣地乱跳，明摆着跟我示威。商家

保修啊，拿去“修”了，抱回来往机

器上一插，照跳不误。一个跳不算，

另一个也跳，遥相呼应，就显着它

们与众不同。现在我也懒得叫商家

修了。贪便宜嘛！认栽吧。

买电脑设备开保修卡是常识买电脑设备开保修卡是常识，，

关键时往往就忘掉了关键时往往就忘掉了

一万多块钱的数码相机，对我

来说，绝对是大开销，不咬碎三五

颗钢牙，是下不了决心的。购机前，

跟家人闲聊，说，这么贵的玩艺，非

跟商家把售后服务说好，写在纸上

算事。买的时候，也是精挑细看，一

丝不苟。说到保修，“没问题，”人家

说，“有问题你拿来，保修保换！”那

笑容，那诚恳，不由我不“十二万分

放心”。巧不巧的，“返修率是零”的

娇贵玩艺还没有拍到第十张照片，

就“熄火”了。而且怎么都不再吭

气。

既然商家有言在先，就拿去换

吧，不到一周嘛，应该没有问题。商家怎样？先是说出问

&’& ( )，假若你最看重 *+ 游戏的效果，独家支持

,-./0 的 122/22 * 相信不会让你失望，而 ,3%% 则仍然

适用于那些对显示质量有严格要求的专业人士，虽然

它的各项指标也都非常出色。

在其它方面，显卡厂商为了市场利益的需要，都

将在自己的产品中全面支持 45+ 公司的 *+ ’26"与

7890- 公司的串流单指令多数据扩展指令（::;，:9<0=>?
.8@ :75+ ;A908B.28）， 配 合 CD ( )、 CD (#、 C$、

E0>9.F>#等 GEH 将 进一 步提 高 *+ 图 像 的加 速效

果。而且，122/22 * 与 I.J= &’& ( ) 都已明确表示将

支持目前已红得发紫的 K.8FA 操作系统，这无疑为它

们开拓市场打下了好的基础。

但是，4,E 3 L 是否离我们真的很近了呢？虽然我

预测到本文发表时，支持 4,E3 L 的芯片组将可能上

市，但身为主角的 G=>.82 在我即将完稿时传来了不

好的消息，据说它与 I=>MFB +I45 之间的配合出现

了较为严重的 NH,，而且解决起来比较困难，按业界

的普遍预测，它可能会被推迟到今年第三季度上市。

所以，要想在近期内使用上 4,E3 L 显示卡就要把希

望寄托于威盛公司 4O2--2 E<2$芯片组的身上了，可它

最近没有任何风声。没有支持 4,E 3 L 的主板，用户也

就不会考虑 4,E 3 L 的显示卡，这种局面多少让目前

这些急于推出 4,E 3 L 显示芯片的厂商感到尴尬，可

以说 G=>.82 假如真的延期上市肯定打乱了这些厂商

的战略部署。因此，对于已经拥有与 &’&、,)%%、:=J?
=@0 *+ 等同级的第三代加速卡的朋友，现在最好按兵

不动，我想它们的性能应该可以坚持到 4,E3 L 显示

卡 大 量 上 市 ， 配 合 #**5PQ E089.F>#与 I=>MFB
+I45，届时我们可以将自己的电脑进行根本性的升

级，效果要好于现在单独升级显卡。而且，据我所知现

在还没有什么游戏是 &’& 所应付不了的（除非是你的

GEH 不行）。当然，如果你是刚进入 EG 世界或仍是使

用老显卡的朋友，完全可以在本文所介绍的新品中进

行选择。假如价钱不成问题的话，更可以去买一套 :K7
I.J= &’& 回来，它能让你提前体会到相当于顶级 4,E
3 L 显示卡所带来的快感，而且我想它的性能在一年之

内应该是够用了。

好啦，不多说了。对于最终的选择，大家还是要有

自己的主见，如果你也对这方面的话题感兴趣，欢迎来

信交流、指教，我的 ; (5=.-：MRSQA>TU=V22W X2>。

$
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题“不可能，这不可能”，后来说，修是可以修，但得送到

深圳去。我说，不是保换嘛！他立即否认，不可能，不可

能，这不可能说保换的，别的可以，这数码相机，不可能

保换的。多说无益，那就修吧。过一周问，说深圳查不出

原因，送到香港去了；再过一周问，说香港查不出原因，

送到日本去了。直到一月以后，我才从他们那里取回了

相机。原来日本人也修不好，发来一只新相机。我意外

发现，未来得及开封的相机盒子里，多了一块备用原装

锂电池，哦，第一次买的机子也是有这枚电池的，是他

们预先替我收拣起来了。

二手货的诱惑太大二手货的诱惑太大，，

但是但是，，它们实在太靠不住了它们实在太靠不住了

你买过二手电脑配件吗？没有？恭喜您老，福大命

大。我不如你，我买过。啊啊，真是买得好伤心哦！准确

地说，买的时候是高兴的，拿回来一用，就开始伤心了。

最早买的，是某交大五台旧电脑。还算好，用了两

年，一年坏两个，现在还剩硕果仅存的一个。要说，两千

五一台，好歹用了不短时间，也算值了。但随后买的二

手硬盘，却是苦也。第一次是在西安城墙外的旧货市场

上买的，!"# 兆康柏机原装二手硬盘，看上去是新的，

一下就买了三只，每只 "## 元。本来看见卖家往柜台上

“咚”地一下放硬盘的动作，就有点“不祥的预感”，对硬

盘质量不放心。但是，只有 "## 元啊，哪有 "## 块钱买

硬盘的！拿了硬盘回家一试，有一块立马“归西”。还好，

卖家给换了一块。但是，预感不幸成为现实，三块硬盘

平均寿命不到三个月，现在全都成了废铁。哪有一个月

光硬盘就花一二百块钱玩电脑的？真是 $ $ $ $ $ $ 有苦没

处说！

随后我还买过两块旧硬盘，一半出于便宜，一半因

为小硬盘买不到，还有呢就是侥幸心理作怪，每块花

%## 元，都没有用到一年。我对二手电脑配件失望了。

在此奉劝诸位，至少莫去买二手硬盘。千万！千万！切

记！切记！

任有千条主意任有千条主意，，

不如商家巧舌不如商家巧舌

我也算是电脑老玩家了，对各款产品性能、质量，

大概心中有数。每买一个电脑上的硬件，心里马上就出

现某个产品当然是质量上乘，信誉可靠的。加之我还是

那种比较拿得住的主儿，一般不太容易受人影响。但

是，还是没过商家的道儿。

前年我想买一款打印机，想好了型号，就冲计算机

公司而去。那家公司老板我打过交道，但她没有我所要

的打印机。当我要走时，她从货架旁端出一个纸箱子

说：老师，你看看这个，是我一个朋友让给他调的货，松

下激光 &’## 的，&## 线，质量可好了，现在好些人都买

这种打印机的。松下的，应该不错，看看就看看吧。那么

“看看”的结果呢，我把这款打印机买下了。’### 元，不

知道是受了老板的影响还是咋的，我当时觉得挺便宜

也很高兴。可实际上，我已经犯了购买打印机的一个大

忌：一是耗材，二是维修。松下打印机质量是不错，可是

市场上不多。当我第一盒墨粉用完后，有半年时间买不

到 () * +&’## 粉，机子无法使用。一年后，机子出了毛

病，开机后自检正常，但红灯长明不灭，也无打印动作。

快一年了，这只“高级打印机”放在角落里，不知哪

里能修理。问那“热情”的老板，她说她也不知道哪里能

修，她调货的那家公司早不知道搬哪里去了。

唉唉唉！我什么都不想说了。

本应该当面测试本应该当面测试，，

却碍于面子却碍于面子，，增加几多烦恼增加几多烦恼

我这人常常犯“想当然”的毛病，比如买表，表当然

会走，可是花 ,’# 元买块表，分针走了不到一圈就停住

不动了；再比如买热水袋，热水袋当然不会漏水，可放

在女儿脚下，第二天床上成了洞庭湖。买电脑元件也一

样，总觉得新显示器当然会显示，新内存条当然能自

检，新硬盘当然能分区，新音箱当然会说话⋯⋯可是，

事实上，并不都是如此。也知道买元件要测试，但是，好

像测试就不信任商家似的，人家说“没问题”，我也就拿

东西走人。真是没治。

有次买块 ,$ %-. 希捷硬盘，就那样似是而非地没

测试就走了。挂在自己的机上分区时，硬盘叮叮当当

响，不能通过。费了九牛二虎之力总算分了区，装操作

系统时老死机，一查，盘上有坏块！崭新的东西岂能有

坏块！换去。商家承认可以换，但是要叫技术人员检测

一下。技术人员检测时，发出很难听的声音，他说，希捷

的声音是“大”点，（也没有那样个大法啊！）凑合格式化

了。我心里老大不情愿，又拿回去试，装了个 /012’，

整整忙了 ’ 个小时。我气，我恨，我把每一次出错信息

都用屏幕打印功能打在纸上，第二天冲商家而去了。商

家又把责任往我身上推，我就拿出那张长约三米的打

印纸，当众念将起来，并把打印时气得骂娘的话也一发

念将出来。老板一看坏了，这老兄是真急了，才赶快叫

人取了块新的换给我，让我走人。

最可气的是有次从一个熟公司买回一条 ,&3. 内

存条，当时没好意思测，也没有注意检查，回去一看，是

个 43. 的。回头去换，老板大为狐疑，似乎是我做了手

脚。某虽不才，人格绝对高尚，看老板的眼神，我恨不得

把那条子扔到楼下去！但是，怪谁呢？怪自己啊，谁让你

买的时候不测一下？面子面子，买电脑上的东西，锱铢

必较才是最大的面子！ $
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在广大装机用户中有这样一

批人，他们装机时间在 !#"## $ %&&
’(")* $ )+ 出现后，能狂超的赛

扬 %&&, 出现前，装机用的是 -.
主板，但买不起 /&&012 外频的 !#，又没买到

)* $ )+ 或其它有名的超频编号，只是用的普通

的 !#"## $ %&&，想试一下超频，发现能用 *3012
外频，但到 +%012 外频就不稳定，也就认为自己

的 !#是普通型，等以后再升级 /&&012 外频的

!#或更高的 4!5。但能狂超的赛扬 %&&, 的出现

使这些用户感到亏了：钱多花了那么多，性能又

是不超跟不上，超吧，+%012 外频都不稳定，哪还

敢想 /&&012 外频，很有一些花了冤枉钱的感

觉，甚至有将 !#换为赛扬 %&&, 的打算。

莫忙，这些用户中的一部分也许不知道，他

们的 !#"## $ %&& 可能也是同 )* $ )+ 及其它有

名的超频编号一样的极品，只是由于名声不响，

又被其它配件拖累，跑不出全力。鉴别它们的方

法就是看这些 !#"## $ %&& 是不是用 6 "3 工生产

的 789:;<=89（/）看包装盒侧面标明的 4!5 使用电压是

不是 "6 &>，再看看包装盒背面有关 4?:;8 的一项是不

是 @44(（集成 3/"A 带 @44 校验二级缓存），如果

是，再查查 4!5 是不是真有这些特性，即查查 -BC’ 自

动设定中 4!5 电压，是不是真的是 "6 &>，或者找一个

叫 4=D"EFGH 的 !#4!5 测试软件，看看它报告的 4!5
类 型 是 不 是 789:;<=89， 还 有 4!5 的 4?:;8 带 不 带

@44，如果回答全是 I@’，恭喜了！别管这块 4!5 什么

编号，它有 /&&J 的可能是 !#K&& $ K3& 降频来的。这

里有几个问题：（/）这批 4!5 是怎么出现的？这是由

BF=8L 生产 !#的产品策略造成的：那段时间的 !#正在

从 6 %3 的 AL?M?=; 转型到 6 "3 的 789:;<=89，BF=8L 正在

减产 AL?M?=;!#"## $ %&&，但问题是市场还需要这些

4!5，怎么办？当然就是将供大于求的 K&& $ K3& N8O
M?PQ 成市场急需的 "## $ %&&，于是如 )* $ )+ 这些

789:;<=89 !#"## $ %&& 就出现了，只不过 )* $ )+ 名

号太响，盖过它的许多同胞兄弟。我列出的这些 4!5
的特性也可以看出，这完全就是 789:;<=89；（"）为什么

这些 4!5 不会是质量只够跑 "## $ %&& 的 789:;<=89，
而是 K&& $ K3& 降下来的？因为 BF=8L 的计划表里 78O
9:;<=9 最低频率也是 %%%012，没达到这个指标的 78O
9:;<=9 是不允许存在的；（%）为什么一定是 K&& $ K3& 降

下来的，而不是 %%% $ %3&？如果用 %%% $ %3& 降频，必须

改变倍频，而 BF=8L 的 4!5 倍频锁都是在 4!5 芯片内

部（否则 7BI8P 们也不会在超频时被倍频所困了），个

人 认 为 就 是 BF=8L 自 己 在 做 好 芯 片 后 也 改 不 了 ， 而

K&& $ K3& 降频时只需要改外频，这就很容易办到了（谁

不知道 -"/ 脚的秘密？）；RK）为什么用这些 4!5 超频

时有可能跑不了

+%012 外 频

呢？这有两种可

能，一是这些 !#
真的跑不了，不

过 不 是 !#的 芯

片跑不了，而是

带的 4?:;8 跑不

了，即这些 4!5
的 4?:;8 是 S *F9，这样的 4!5 由于 4?:;8 所限，再

快也只能在 %&&012 左右，不过，若把 -BC’ 中

4?:;8 的设定关了，这些 4!5 也是能跑 /&012 外

频的，但我想，由于 BF=8L 对自己的产品严格要求，这

样的可能性是比较小的，更多的这类 4!5 应该是

用的 K6 3F9 4?:;8，这种情况下就不是 4!5 跑不了，

而是各种外部配件不行，因为那时的 -. 主板在提

供 非 标 准 外 频 时 ， !4B 总 线 是 按 外 频 的 / $ "
（/&&012 以下）或 / $ %（/&&012 以上）提供的，

+%012 外频时 !4B 总线跑在 K/6 3012 的高速状态

下，远高于 %%012 的标准速度，最大的困难就是硬盘，

现在的主流硬盘除了昆腾和 )7 以外，还很难有过得

了这关的，另一个问题就是 ,T! 显示卡，如果不把

,T! 的速度降为标准 ##012，那多出来的 /*012 要

,T! 显卡承担，还是有一些难度的。写了这么多，当然

还要有真凭实据才行：U+ 年 U 月底，我朋友装机器，买

到了一块编号 -.+&3""!"##3/"@’(%%7（说简单点就

是 ’(%%7）的 !#"##，到现在还没听说这个编号属超

频王，但它完全符合上面列的条件，于是这块 4!5 在

既没有给它加压力（电压），又没有改善工作环境（用的

原装风扇，没有散热片），很愉快地飞驰在 K3&012 下

（//"(K），狂玩一通《极品飞车 %》（# 小时，正常退出），

体温还没我高（%# 度），真爽！

用 ’E’VG= ’?FWP? 测试 4!5 -8F:;M?PQX 以下是测

试数据Y（+&&(#&&(%"-BZ 真彩，注：各版 ’E’VG= ’?FO
WP? 的测试数据难有可比性，只能与相应版的标准数据

相比，测试用的版本约为去年 * 月以前的版本）

标准 R!#K&&X E-.X 3/"A[ ’(%%7 K3&
4!5Y UK& 0B!’ /&## 0B!’
\!5Y "&& 0\(C!’ "#* 0\(C!’

看了上面的数据，你是不是很想动手了！最后提醒

一下，包装盒特征可以作为找出市面上已很罕见的 !#
"## $ %&& 中的超频王的方法之一，我就在中关村找到

几块符合以上条件，编号 ’("IA 的盒装 !#%&&，但可

惜我现在还只能天天陪着 !/##，看着那块 4!5 也只

能流流口水，而实际动手时，一定要进 40C’ 查查

4!5 电压，或测试一下 4!5，看看是否具备了全部特

征，最后希望找到极品 !#的 4\,] 偷着乐，没找到的

也不要气馁，将来有 !$。 $
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《文明》登陆 !"#$%
策略类游戏《文明》在先后拥有了 !" 和 #$" 版

本的游戏之后，又将在另一个电脑操作系统 %&’() 之

上占有一席之地。一家名为 %*+ 的娱乐软件公司目前

正在进行此项工作，该公司将把 $,-&.&/&0’ 公司最新发

行的《文明：呼唤力量》，移植到 %&’() 操作系统之上。

《三角洲部队 &》秋季发行

日前，10.2304&, 公司宣布将于今年秋季发行《三

角洲部队 5》（673-2 809,7 5）。该款游戏是第一人称与

第三人称视角的军事动作游戏，是《三角洲部队》的续

集。游戏加入了硬派玩家十分赞赏的特点，语音通讯

:;0&,7 < =.79 < 17- >。该技术让玩家在战斗中除了用

打字的方法联系，还可以即时用语音通讯。因此，玩家

可以更专心于多人连线，不需花更多心思与队员们打

字通讯。玩家们将可以在 10.2304&, 的游戏服务网络

10.2?093@ 上面使用 ;0&,7 <=.79 <17- 技术。

《三角洲部队 5》是第一款使用 10.2304&, 公司最

新的 ;0)73 +A2,7 B6 绘图引擎的游戏。该引擎将呈现

给玩家非常细致的环境，支持 B5 < C&- 颜色以及更为平

滑的图形。;0)73 +A2,7 技术的特点之一就是玩家可以

真的将自己隐藏在环境中。而且《三角洲部队》游戏本

身就是强调运用隐藏来完成任务，所以该游戏的特色

就越发现得重要了。

《江湖后传》制作已近尾声

金智塔公司的 D!E 游戏《江湖后传》目前制作已

基本完成，预计 F 月底在网上公布演示动画，测试完成

之后估计 G 月底会推出。游戏的剧情、操作、音乐音效

都会比前作有进一步改进，游戏容量为单 "6。

针对《江湖》中主线不突出的情况，《江湖后传》围

绕一条主线发展情节，穿插以辅助性任务和随机事

件。由于《江湖后传》中主角初始身份是武林盟主，取消

了拜师叛师，玩家出场就会多种武功，经验值成为增加

人物属性的条件，更多的武功要从事件中得到。在《江

湖后传》中也有新人物加入，自然也增加了新的武功和

新的故事情节。该游戏还添加了大量场景动画，使以前

的静态画面充满动感。

’#()*+,-. 又出新作

近日，H’-79A32I 公司正式宣布旗下 ;03&-&0’ 小组正

在制作空间战斗游戏《天旋地转：自由空间》（67/,7’-：
8977+A2,7）的续集。

《自由空间#》将引入诸多新的游戏元素，此外该

游戏还将自带一个任务编辑器，并且支持多人网络对

战。;03&-&0’ 的负责人 #&J7 K(32/ 说“我们的目标是让

《自由空间 #》这个为多人和单人的空间战斗模拟游

戏带来一个新的标准。”该游戏画面逼真、壮观，而且还

会使玩家有惊心动魄的空中缠斗感觉，预计游戏将在

今年的晚些时候发行。

/0 三款新作六月底上市

电子艺界（*37,-90’&, $9-/）在六月底将推出三款新

游戏：《半人马座》、《极品飞车：孤注一掷》、《黑暗王座

$》。

《半人马座》是全新概念的策略游戏，游戏用寓言

式的开头作为人类殖民外星球的理由，联合国为了人

类的生存向最接近也是最适合人类生存的星球阿尔法

半人马座发射了一艘太空船。由于途中出了一点意外，

太空殖民船分化成数个不同团体，每个团体间的不同

哲学思考方式造成他们拥有独特的优点与力量。当玩

家选择了跟自己思考方式相同团体后便可以开始进行

外星球上的文明霸业。

屡获殊荣的《极品飞车》系列的最新作品——— 《极

品飞车L 孤注一掷》!+ 版本已经发布，并得到玩家的一

致好评，而 !" 版本的设计

宗旨在于让热血赛手体验

一种更为清新且品味独特

的游戏经历。这款游戏的

最重要的特色是增加了一

种新的称为“孤注一掷”的

一对一的决逐模式。这种

模式所增添的游戏风险性

使玩家更感紧张刺激。同时该游戏加强了原有的刺激

项目“闪电追踪”模式，并增设一系列获得专业汽车厂

商授权的赛车和超级名车。

?*+M?==6 的世纪末 D!E 大作——— 《黑暗王座

$》:%$16+ =8 %=D* $ > 在游戏的设计及故事主线

上非常引人入胜。玩家可以容易地在各个世界之间穿

梭、实现至关重要的目标、还能在使用不同团队时设定

它们的个性。最主要就是让角色之间产生互动，让玩家

体验到真正的角色扮演滋味。 :!" >
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火种族世代相传有

一件神圣的甲胄，继承

甲胄者将成为“德洛克”

!"#$%&’，肩负起捍卫人

类文明免受“失落世界”

中邪恶生物及异形毁灭

的厄运。失落世界是远

古洪荒和未来宇宙时空

交错的处子之地，外星异形在这块被遗忘的秘境中，利

用变种恐龙企图夺取时空拦截器，以便穿透时空缺口，

主宰人类世界，将地球文明埋葬于无尽的黑暗之中。

时间回到创世之初，一个名为 ($)*+,-. 的魔王意

图挑战创世主，由于战败而被囚禁在失落世界的地牢

中。调协者拉撒路了解魔王的可怕，所以在可能受到

($)*+,-. 魔力破坏的地方安装了一系列的能源图腾。

然而由于时空拦截器的毁

灭导致图腾的力量减弱，魔

王趁此机会召唤手下破坏

能源图腾并逃出牢笼。

在恐龙猎人第一集中，

德 洛 克 成 功 地 击 败 敌 人

/+*0+),.-$ 并 提 早 一 步 夺

取时空拦截器。德洛克将时

空拦截器投入一座火山口

内将之摧毁，然而此举却不

经意地唤醒了更为邪恶的

魔王 ($)*+,-.。

现在，新一代的德洛克

重披战甲，为了失落世界和

人 类 文 明 的 存 亡 继 续 奋

战。他必须随时聆听光明女神爱坦的箴言，寻找并使用

五种圣符，护卫所有的能源图腾。德洛克必须胆大心

细，运用手上所有的武器闯过危机四伏的六大关卡，击

败魔王以拯救失落世界以及全宇宙。

还记得一年前看到恐龙猎人第一集时，即深深地

被游戏精彩的动画和炫目的游戏画面及光影变化所吸

引。果然它成为让 1223+)* 公司起死回生的英雄，在

456 平台上创造全球狂销一亿美元的发烧纪录。如今，

(/ 版的恐龙猎人第二代 !"#$%&78 9--: %; <=)3 ’终于远

渡重洋来到了国内。

《恐龙猎人 7》包括六大关卡，每个关卡由至少十

个以上的小关组成，另有三个魔王关 !>%?? @-=-3 ’，而

每个关卡均涵盖 AB 平方英里的猎杀空间，战场辽阔、

步步惊魂！单人故事模式采用任务形式进行，玩家要在

不同的地区完成指定的任务，例如拯救被困在笼里的

小孩、启动传送装置等等，当然游戏提供了很多威力强

劲的武器给玩家，由一般的军刀、手枪、散弹枪、榴弹

炮、火箭发射器，到高科技的离子炮、核弹炮和诡异的

凿脑器。武器分为陆上主战武器、水中武器及骑乘恐龙

奔驰时的武器三大类，共有 76 种之多。而且玩家也可

以按需要更换武器的弹药，例如使用弓箭时换上强力

的魔法箭，大大增强破坏力，在本集里使用的弓箭，是

可以循环再用的，无论你的弓箭是射中敌人还是留在

地上，只要走近它便可以拾回来，不用再担心像前作般

经常缺少弹药了。

虽然有这么多火力强劲的武器，但敌人也不是容

易对付的。玩家所面对的敌人不再是虚晃几招就呆呆

受死的角色，而是会进行分波进攻、懂得迂回侧击、利

用地形、地物掩蔽闪躲，甚至会用翻筋斗的方式躲避攻

击的聪明家伙，他们有些喜欢群起进攻，有些会躲在箱

子后面来伏击你。当你向一些近距离攻击的怪物开火

时，他们总会左闪右避，跃起来飞身扑向你，他们是不

会坐以待毙，任由你宰割的。游戏中有超过 AB 种不同

的敌人，各自具有不同的行为模式，使得交手时，策略

的运用和时间的掌握就成为至胜要素。游戏还赋予恐

龙怪物掠食动物的特性：灵敏的听觉和锥形的视觉。他

们既邪恶又绝顶聪明，除了考验玩家的反应，更挑战你

的智慧！这样的人功智

能相信也是玩家们所期

待的吧！

《恐龙猎人 7》使用

了全新的 AC 引擎，并大

幅提升操控灵活度，让游

戏中的模型更加真实、平

滑，使玩家可以感觉生物

肌肉的贲张起伏。当你

用枪击中恐龙怪物的腿

部时，还可以见到它一跛

一跛流着鲜血，怒不可抑

地追逐着你，加上临场震

撼效果的配乐，还真让玩

家不知不觉中手心冒汗、

全然融入游戏之中！令人惊喜的是，当使用猎枪、散弹

枪等传统武器时，每次发射后，枪管都会冒烟，子弹会

在墙上留下明显的弹孔痕迹，画面交代细腻，绝不含糊

带过，每一个转身，随着环境光源的改变，投射在自己

手掌上的光影会流畅地变化，使玩家有更清晰的三维

空间感。战斗的方式则提供更多变化，包含水底伏击或

以狙击镜远距离袭击等。程序设计运用了即时碰撞反

应!D-+3 E ")*- >%:F G*0+2H (IF?)2? ’技术，使敌人中弹

时表现出有如真人般的力学动作。画面细致的程度，连

远方敌人飞溅的血花也不放过。

本集的最大改进，就是能够支持多人对战，这也是

立体射击游戏耐玩的主要因素。《恐龙猎人 7》最多可

以 J5 人同时进行游戏，而且模式有 K 种。

《恐龙猎人 7》整个游戏最特别的地方，就是多人

对战部分采用了 L)2$%?%;H 的 "-MH "% 90--2I 技术，把

玩家输入的文字信息以语

音方式来表达，你所输入的

英文字会即时地用语音播

出，就算是一些非英文字的

字串，系统也会将读音并出

来，各位玩家有机会一定要

试试这个功能！ !

%&’(%&’( !!
!!"!"#$%&’ ())* $+ ,-./!"#$%&’ ())* $+ ,-./#$%&’!( )**+ &, -./0 !!1

!"广西 黄俊广西 黄俊
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!"#$% 乘着《盟军敢死队》的风行，

于 &’’’ 年 ( 月推出了其新任务版———

《使命的召唤》。这一版中抓出了原作中

的一些 )*+，," 有所提高且难度上有了

容易和困难两种选择，操作也更体贴玩

家，加入了一些新装备，而且还有了全新

的女性角色！下面就听我一一道来。

#$%#$%
装备及热键

&’#$-
傀儡 ./0123，控制带上手铐或昏倒

的德国士兵，先点图标或按 3 键再选士

兵，注意傀儡士兵不能走出控制者周围

的白色光圈，否则他会立即报警；杂志 ./012让傀儡士

兵吸引其它士兵注意，先点图标再选要吸引的士兵；

手枪 4；石头 ./012 5，可以扔到周围地上吸引士兵注

意，也可以扔到士兵身上，连续扔三次可以让他跑过

来；香烟 ./012 6，可以扔到周围地上吸引单个士兵去

捡；手铐 ./012 7，铐住昏倒的士兵，使他不能逃走报

警，只有 8900: ;090< 和 %=> 能装备。

!"##$ %#"#& ’()*+, (-’.
拳头 ./012 ?，用以打昏士兵，注意昏倒的士兵如

果没有被铐住或控制，一段时间后会醒来；匕首 @。

)$*+#" ’/01 (-’.
狙击枪 !，改进为在船上也可以使用。

,-"*$# ’23 (-’.
匕首 @；鱼叉 !，只能在陆地使用的兵器，射程比

上一版增加了 ABC ，无声武器，不会引发警报。

)-++#" ’45 (-’.
捕兽器 @，对付成队巡逻兵的利器；手雷 !。

/"*0#" ’67 (-’.
冲锋枪 @，来福枪 ./012!，大威力，远射程武器；

棍棒 ./012?，用来打昏德国士兵。

)+1 ’89 (-’.
毒针 @，间谍杀人的无声武器；衣架 ./012 D，从

昏倒的士兵身上剥衣服，最多可抢两套衣服，注意，化

妆成士兵的间谍会被军官和党卫军士兵识破，化妆成

军官就没有危险；乙醚 ./012?，弄昏德国士兵。

:;%:;%
<:=>?@.
#*<EF GH:<IE<（荷兰联络员）娜塔莎 ./I<IJFI 2。
<#$.口红 #，用来吸引德国兵注意。

为了见到她的芳踪你必须奋斗到最后一关！千万

小心穿黑制服的盖世太保，他们能认出娜塔莎。

AB%AB%
这一版本共有 ! 个新任务

AB 2./1*$3 4*35&CCC DEFG
你的任务是摧毁

英吉利海峡中德军占

领的小岛上的雷达设

施，阻止德军对英国

进攻。

这 一 关 比 较 简

单，主要让玩家熟悉

新 装 备 ， 适 应 新 热

键。

从岛东部登陆后

一路杀进入岛心，肃

清守敌，安放好遥控炸弹和油桶，引爆后乘皮艇向西南

方向浮标处撤退。

注意岛上的电梯是撤退到海边的最佳途径。一定

要让狙击手留下一发子弹，因为撤退时岛下方海面上

有水雷封锁，在岸边用手枪只能清除一枚，必须用远射

程武器清除第二枚，才有足够空间让皮艇通过雷区。

AB 6.75# 89+5-:& ;<$3:#CCC HIJK
你的任务是到南

斯拉夫贝尔格莱德城

市动物园拯救抵抗军

领导人，德军将在几

小时内枪毙他，赶在

德 军 前 面 把 他 救 出

来。

首先打昏一个德

国兵，让间谍穿上德

国军装，不过小心公

园门口街上巡逻的党

!"西安 黄涛西安 黄涛

!"#$%&’()*!"#$%&’()*
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卫军士兵，他能识破间谍的伪装，然后溜到东南角房屋

后，等着砸晕动物园管理员，间谍换上他的衣服后就没

人能认出来了 ! 而且在动物园里面不会受到动物攻

击。"#$$% &$#$’ 从西南角翻墙进入狮笼，穿过狮笼进

入动物园 (千万小心三头狮子，它们已经饿了好几天 )，
一路杀到东北角上救人后，冲回大门口，干掉巡逻兵，

全体向西北方向行动，抢到卡车后撤退。

AB !."#$%%&’ $() $* )+& ,-.CCC LMNO
一枚德国新式武器

*+,-. 飞弹半路落在希

腊 克 里 特 岛 ， 没 有 爆

炸。你的任务是把那枚

飞 弹 的 导 航 系 统 带 回

来。

本关难度不大，多

用引诱计，把单个士兵

引到角落里干掉。最好

从 右 侧 河 面 浅 滩 处 过

河，注意狙击手有 / 发

子弹，足够对付两队巡逻兵，按图示路线行动可以很快

完成任务。

AB /.0+$# 1 2 3455&#CCC +PFQ
你 任 务 的

目标是摧毁停

在德国波恩火

车站的大口径

车载大炮，如

果成功，盟军

将在意大利前

线顺利向北推

进。

这是一场硬仗，德军防守相当严密，不过也有漏

洞。图示路线就是一条捷径，但是抓住机会通过这条

路的机会是 0 12 ，所以，多用 + 3 4 大法。特别是逼近

站台后工兵安放炸弹更是难中之难。正像 "#$$% &$#$’
说的：“*$5，6 789: 6 ;<=>? ?< ’:@’！A

AB 6.7(&22 8+$1 2 9$5:;< )$;:<+)CCC RRST
UVW

B-CC 年夏天，一些德国高级军官计划了刺杀希特

勒，颠覆第三帝国，组建新政府。日期是 / 月 ,D 日，地

点是臭名昭著的德军司令部——— 狼窟。但是，负责狼窟

安全的党卫军上校 E8>:$>5 F<% &$><7 发现了秘密。

你的任务是进入狼窟绑架 F<% &$><7 上校，如果

你成功希特勒可能会被除掉，战争将会在几天内结

束。

几个月前游戏的试玩版就是这一关 ! 相信许多

G<55@%?9 迷已经很熟悉了。先从东门旁的围墙处翻

进去，按图示路线，暗

杀掉沿 途的 德国 兵，

救出间谍，让他抢一

套德国士兵服，潜入

德军指挥部楼顶 (小
心 巡 逻 的 党 卫 军 小

队 )，偷一套将军军服

换上就万事大吉了。

间谍坐 进吉 普车 中，

&$#$’ 在 右 侧 干 掉 机

枪手，这时上校想上

车溜走，不过发现将

军阁下在车里，只好往右步行，正好让埋伏的 &$#$’ 逮

个正着。最后，全体集中到东门口，进入坦克后就可以

向东南方向撤退。

AB =.>4<?& 1 2 @&2)CCC XY
你的任务是摧毁

德军机场新一代喷气

式战斗机的原型机，

谁控制了天空谁就掌

握 了 最 后 胜 利 的 关

键。

首先还是要爬呀

爬呀爬，&$#$’ 一把匕

首消灭掉机场外的散

兵游勇，只身抓获德

军飞行员，当然还得

先让狙击手清除高处的目标。然后摸进机场，除了中间

一对巡逻兵不能动以外，可以消灭掉所有散兵。在那四

个傻乎乎的巡逻兵屁股后面，把油罐车推到位，安好炸

弹，在四声巨响中登上飞机，安全撤退。

AB A.0+& 7#&4) >294%&CCC Z[\
久走夜路总会撞

见鬼，你的队员 "#$$%
&$#$’ 和 H#8I$# 一 不

小 心 被 德 国 人 抓 住

了，你的任务就是让

水鬼和工兵去把他们

从集中营里救出来。

本关关键是先让

工兵用手雷把集中营

门口的兵营炸掉，这

样就算警报响起来集

中营里的德军士兵也

不会增加，杀一个少一个。然后工兵伺机在北侧铁丝

网上剪洞钻进集中营，现在可以大胆使用手枪，躲在

角落里，开枪吸引德军士兵，过来一个打死一个，不过
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开枪速度要快，连续三抢就可以消灭一个。注意，铁丝

网内至少要留一个士兵不要动，因为一旦网内没有看

守，所有的囚犯就会从铁丝网缺口或开着的大门蜂拥

而出，被北侧的一队巡逻兵消灭。救出自己人后出集

中营，在正北方向木屋后拿回装备。下面就简单了，肃

清营外残敌，打开营门，解决最后一个看守，放走所有

囚犯，全队从东南门口杀开一条血路，抢卡车，安全撤

退。

AB !."#$%&’()* +’,&$-*.,/*CCC ]^_‘a
德 军 最 后

阶 段 的 反 攻 计

划 在 !"#$
%"&’() 将 军 手

中，你的任务是

与 荷 兰 抵 抗 力

量 合 作 偷 到 这

一计划。

盼 望 已 久

的 女 间 谍 娜 塔

莎终于登场了，

不 过 还 要 你 的

小 伙 子 亲 自 登

门 她 才 肯 露

面。于是水鬼在狙击手配合下暗度陈仓，偷到潜水装

备，游进城里，找到娜塔莎* 然后原路返回，把 +)((#
,()(’ 和狙击手接过河，同时，娜塔莎到俱乐部准备偷

情报。注意不要被沿途穿黑制服的盖世太保发现。娜

塔莎得手后，快速到东北角船坞处，与你的战士汇合，

上船撤退。提醒一句，如果你在俱乐部附近触发了警

报，!"#$ %"&’() 将军会立即逃走，任务就会失败；德军

士兵是杀之不尽的，不要恋战，拿到情报立刻撤退。

bc%bc%
战功是按照完成任务时间和战士受伤情况评定

的。任务完成时间越短，士兵受伤越小战功越高。每个

任务最多可获的 - 颗金星，累计 . 颗金星就能提升。本

版开始你的军衔是陆军少校，以后可以提升到陆军上

校，陆军准将，陆军将军，最高甚至到陆军元帅，充分满

足你的成就感。

de%de%
同前一版相同，游戏中也有密籍，但有所变化，游

戏中键入 +/01//23%4 开启作弊模式。

功能键：5’)6 7 无敌 8成功后画面左上角出现红

色的字母 7 9
5’)6 :;<=’ 0 跳到下一关

:;<=’ > 自由移动到鼠标位置

过关密码：

?：@A?7> -：B%?BC
D：DD+BE F：D!:4,
.：E@G:0 H：IJA?I
@：KJ:I1

f g
二战中的故事数不胜数，看来只要玩家喜欢，37L

K/: 还可以推出 0 个任务版。回头想一想，中国人为

什么不能把抗日战争做成这种高水平的游戏呢？我们

期待着。 !
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!下 "

"文 ! 李晓

!"#
故事开始时 #$%&’( 站在与 )(*+ 对面的街道上，由

于她所带武器不足，只好避开街上的僵尸，迅速向前

跑，先进入左边的屋中找到一枚钥匙，使用钥匙开启右

边房间的门，在房间中可得到色带及子弹。再通过房间

来到走廊，摆脱僵尸沿梯子跑上警察局二楼的平台。进

入警察局内，往左进门，沿楼梯来到警察局一楼，在一

个木架下方找到阀门，并打开小房间中的保险箱，得到

警察局地图和一些榴弹弹药，此外房间中还可找到一

些道具。

接着，沿来路返回到警察局二楼的平台上，使用阀

门压迫水箱中的水扑灭直升机中的大火，这时看见一

架直升机将一个桶状物体投入警察局中。再回到警察

局内，平台的门被桶状物体撞击下的瓦砾堵住，无法再

回到平台上。再经过走廊，遇上了一个怪物，打不赢赶

紧逃。然后来到直升机旁边的走廊，在进入南边的房间

时，听到左边房间传来惨叫。进入房中，找到蓝色磁卡，

躲过从天而降的怪物，离开房间出去，往西进入下个房

间，发现一份文件。再从另一扇门来到大厅二楼走廊，

用阀门放下中间通往一楼的梯子，先不下楼，从另一边

的尽头找到刻有独角兽的硬币，再通过中间的梯子来

到一楼。

进入大厅中部的服务台内，找到榴弹枪和弹药，接

着启动电脑，使用蓝色磁卡开启房间的门锁，然后来到

中间的石像下使用硬币，得到桃形钥匙。

接着进入大厅西边下方的房间，找到一份文件，利

用所带的开锁工具打开墙角的铁桌子，得到药瓶。往前

进入走廊，利用桃形钥匙打开右边房间，找到另一份文

件，同时可在墙角的柜顶上找到打火机。然后出去通过

走廊进入下个走廊中的会议室，拿到那里的文件，并且

到里面的房间中点燃壁炉，得到红宝石。再出去往前经

通道进入有暗房的房间，得到文件。离开房间后沿楼梯

到二楼，在走廊尽头推动石像得到第二颗红宝石。经开

门进入走廊左边的房间，遇上了)(*+，)(*+ 把找到的

#,’&- 的日记和一个联络器交给 #$%&’(。在房间中找到

一把弩，并在书桌上发现菱形钥匙。正当要离开房间

时，桌上的传真机传出一封联邦调查局给 )(*+ 的信。

从信中，#$%&’( 了解到了一些警察局长的事。

离开房间，看见一个小女孩正被僵尸袭击，小女孩

向她求救后转身跑掉，杀死这些僵尸后向那个小女孩

追上去。这时可利用手上的开锁工具打开走廊尽头书

桌的锁，得到手枪子弹。然后进入图书馆，和普通关一

样移动书架找到暗格，拿取刻有蛇纹的石头。再从刚才

上来的楼梯回到一楼，用菱形钥匙打开走廊尽头房间

的门，从柜子中找到胶卷，打开另一个柜子的锁，得到

一些火药，打开房间中的另一道门，来到 )(*+ 和警察

谈话的房间，找到触爆炸药的引挈，将两样东西组合成

一个炸药。在桌上发现一封给 )(*+ 的欢迎信。

回到大厅，沿楼梯登上二楼，在道具箱中带上两颗

红宝石，来到放艺术品的房间，使用红宝石后，打开暗

格找到一块蓝色的石头。然后回到走廊，使用炸药炸开

被直升机堵住的门，到走廊尽头的房间，见到了警察局

长 .’&%+，谈话后，从另一个门出去，进入另一个房间，

打开灯发现刚才跑掉的那个小女孩，谈话得知她叫

/,(’’0，是来这里找妈妈的。但屋外的吼叫声使 /,(’’0
再次跑掉。拿走桌上的文件，回到警察局长房间却没见

到 .’&%+，但在座位上发现了一份文件，得知了 .’&%+ 的

阴谋。还在桌上找到了一枚心形钥匙，在画像背后的墙

上有三个正方形空格的暗格上看到一段话，得知手上

的蛇纹石头有用，但还差两块。

经过最东边的楼梯回到一楼，从西边的门沿着走

廊向前走，打开第一道门的房间，在木架上找到刻有鹰

纹的石头，拿起桌上的药瓶。进入旁边的第二个房间，

杀死怪物后得到手枪子弹。往回走，到本场景开头处的

大办公室中，用心形钥匙打开北边的门，进去，经楼梯

来到警察局的下水道，先进入电表房打开发电机开关，

并找到警察局地下通道地图，在架子上发现火焰弹。接

着往回走，从另一面的通道进入下水道入口到了另一

个下水道，在旁边的房间中可整理道具和存盘，出门又

碰上了 /,(’’0，改控制 /,(’’0，为寻找父亲独自爬上通

道尽头的铁丝网来到通道的另一边，利用升降机，避过

僵尸进入最北边的房间，发现下水道地图，经楼梯到房

间底层，同样办法取得房间尽头木架上的梅花钥匙。再

回到开始处，把找到的道具抛给 #$%&’(。这时，联络器

传来 )(*+ 的声音，让 #$%&’( 到下水道碰面。

#$%&’( 捡起 /,(’’0 抛下的道具回到上层，利用梅

花钥匙打开旁边停尸间的门，从柜中取得红色磁卡，出

来使用磁卡进入到武器库，取得手枪子弹和硫酸弹，以

及柜子里 )(*+ 留下的武器。接着经停车场往前，找到
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通道尽头的胶卷后，打开旁边的门，看到一具男尸（是

记者 !"#），在木架上可发现一些普通的道具。然后来

到狗屋，由于下水道入口关上了，无法进入，在旁边发

现摇柄。

然后又返回到警察局一楼，先用钥匙进入第一个

房间，在床上发现一份文件，接着带上打火机到前面镜

中出现怪物那里对面的房间去，利用打火机点燃壁炉，

按普通关的办法去得齿轮。在走向那只齿轮时，会有怪

物闯进来，杀死怪物可捡得手枪子弹。然后去图书馆，

沿楼梯来到三楼，进入房间使用摇柄降下木梯，沿木梯

登上阁楼后使用金色的齿轮，按动开关，在暗格中取得

了另一块蓝色的石头，把两块蓝色的石头合在一起时，

得到刻有豹纹的石头。接着来到警察局长的房间，碰上

$%&’’() 将三块石头放入暗格内，打开一个密道，在密

道中她发现了能证明警察局长罪状的文件，通过升降

机来到警察局的地下通道，见到警察局长，得知 $%&’’(
是 * 细菌制造者 +,--,". 的女儿，而 * 细菌怪物已在

警察局出现。正当警察局长向 /-",’& 开枪时，一只怪物

的手从下面伸向警察局长，并将他分尸。捡起房间内的

弹药后，沿楼梯来到下层，看到 * 细菌怪物，奋力击倒

怪物后，沿原路返回警察局长室，带上 $%&’’( 再次来

到见到 * 细菌怪物处，按下机关，放下一个铁梯，沿梯

子向前，两人逃过怪物的攻击，来到下水道。

这时，$%&’’( 被水冲走，/-",’& 只好独自来到控制

室，发现一份文件，使用开锁工具打开锁着的门，找到

弹药，再经升降机，发现受伤的 0&1#，他要 /-",’& 去帮

助 23"。取下墙上的下水道地图，往西开门后从通道内

南面的尸体上得到刻有狼纹的硬币，往西北经通道先

进左边的门，遇上了被 23" 推下来的 2#&44&，得知她的

女儿 $%&’’( 身上带着 * 细菌样本。利用阀门开动浮

桥，过桥后将浮桥还原，再往前，来到废物处理的房间，

沿梯子进入，得到文件和尸体旁的刻有老鹰的硬币，然

后在风扇开关上使用阀门使风扇停住，经风扇背后的

通道下去，继续往西，走到尽头水流处使用两枚硬币，

打开了背后的门，来到月台，让缆车驶过来，这时 $%&’5
’( 又出现在这里。

带上 $%&’’( 登上缆车，来到车场，先用打火机点

燃信号弹，捡起地上的武器箱钥匙（如果没带打火机，

可在地上摸索取得钥匙），进入通道在左方的尽头发现

一枝电枪，登上右边通道中的左边的楼梯，在这里可以

捡取许多道具，然后留下 $%&’’(，接下来 /-",’& 独自离

开房间，这时工程车不在这一层。先要取得墙上的车场

地图，再利用升降机进入另一层，在控制器上找到所需

的工厂钥匙，接着看到闭路电视上显示出怪物走来，这

里可以选择逃走或战斗，如果战斗胜利可以得到硫酸

弹。回到留下 $%&’’( 的房间，使用工厂钥匙，令工程车

回到这一层，按动开关便可以启动升降机。在下降时，

车身不断受到怪物的干扰，让 $%&’’( 留在车内，取得

车头的火焰弹后，只身来到车外对付干扰他们的怪物，

回到车厢看望 $%&’’(，让 $%&’’( 在车厢内等待，自己去

把她的妈妈找来。

离开车厢，前方有个升降机不能开动，就先来到动

力室，把升降机旁边的黑色大箱子推进升降机，来到下

层后，再将这个箱子推到一个位置上，使得它能够架起

一条通往上层的路。在这个地方的右边有许多东西可

供拿取，在一具尸体上可发现文件和一些火焰弹，然后

沿另一个升降机来到下一层，开启房间尽头的升降机

电源，便可乘上刚才无法开动的升降机来到工厂的四

楼，经通道进入左边的房间，拿取道具及整理好装备，

往南经中心通道去西面的两个房间，在前面那个房间

的椅子上和电脑旁有两份文件和 62!7 磁卡，在另一

个房间中，杀死怪物后得到榴弹弹药。

回到中心通道向右进入最东边的房间，找到一个

导电体，利用房中的机器处理它，得到一种新导体。回

到中心通道，将新导体用在断路系统上，恢复了电力。

然后往西南，开动闸门，用火焰弹杀死移动的植物。经

闸门后的楼梯来到下层后，会遇上怪物，在前面的房间

可以找到研究所地图，前面出门，来到通道左面一个房

间，利用武器箱钥匙打开武器箱，找到榴弹弹药，在后

面房间内发现一把动力室钥匙。回去，进入通道右面房

间内，在电脑中输入名字进行登记，然后再返回，途中

2#&44& 出现了，告诉 /-",’&，* 细菌样本在 $%&’’( 的颈

饰中，而他们通过控制器看见怪物正在追击 $%&’’(，于

是 2#&44& 马上赶去救她，/-",’& 也跟着前往，回到上层

的中心通道，向东南走，打开闸门进入房间进行指纹确

认，解除门锁后杀死房内的怪物，并在房间尽头的尸体

旁找到半自动机枪或是半自动机枪子弹。

接下来，又从那个先前不能开动的升降机到一楼，

在动力室利用升降机到二楼后，利用黑色大箱子爬到

上面动力室的右边，用动力室钥匙打开这里的门，进入

动力室里面。这时，$%&’’( 正被怪物逼到墙角，让

$%&’’( 把颈饰抛过来以引开怪物，然后让 $%&’’( 赶紧

逃跑，自己则把颈饰抛下熔炉，使得怪物也跟着掉进熔

炉。但同时动力炉由于怪物的攻击开始失控，自爆装置

开始启动了。离开动力室寻找 $%&’’(，而那个怪物又从

动力室的熔炉中爬了出来。乘升降机再次来到四楼，在

经过中心通道时，看见了在奄奄一息的 2#&44& 身边的

$%&’’(。看着 2#&44& 断气后，在她身旁找到一把钥匙，

然后带着 $%&’’( 回到刚才的升降机，使用捡到的钥匙

开动逃生系统，这样升降机来到一个新地方。进入南面

的车厢后，让 $%&’’( 留下，自己则走到西面，捡到一枚

钥匙，整理道具带上一些强劲的武器和疗伤的道具，除

钥匙必须带着外，最少要让道具栏留下一个空格。接着

回到车厢外的月台上，打开西面的门，这时距爆炸还剩

五分钟了，因此要赶快到房间里取得 $ 809* 和 :
809* 两个插头，然后进入另外一个平台，将两个插头

插入发电装置中，正准备回到车上时，怪物出现并露出

了它的真正身份。在战斗中，/-",’& 所带的武器对怪物

没有用，这时有个神秘人将一把神秘武器抛到地上，设

法引开怪物，捡起这把武器作最后的一击（机会只有两

次，如果失败了就只有等死）。

战斗结束后，回到车厢外的月台，开动控制器打开

轨道的闸门，然后尽快回到车厢的驾驶室按动机关开

车，但当 /-",’&、$%&’’( 和 0&1# 三人在爆炸前逃脱，正

准备松一口气时，最后的敌人出现了，又拿起武器拼死

一战吧。 !
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这个问题的可能性比较多。你可以从以

下几个方面考虑：

（!）线路："#$ 的传输速度是电话线路

的极限，电话使用的线路是双绞线，双绞线虽然便宜，

但是其固有的介质的原因使得其带宽最大也就 "#$
左右，所以如果你的线路的质量不好的话，就很有可能

上不了 "#$% 这是由线路本身决定的，除了换一条好的

线路外，没有其它任何办法。如果你即使用 &&’ #$ 的

“猫”上网，可是速度还常常达

不到 &&’ #$，那么就有很大的

可能是线路的问题了。

（(）你的“猫”：在你买

“猫”时，应该问清楚你的 "#
的“猫”支持的是什么协议，是

)’ *+ 还是 ,(、$"#-./0，这三

中协议都是 "#$ 的“猫”的传

输的协议，其中 )’ *+ 是 *1
年制定的国际统一的标准，而 ,( 和 $"#-./0 是两个公

司的自己的标准，这三个协议是互不兼容的，一般的

“猫”也只能支持其中的一个，所以你在选购“猫”时一

定要选好。建议你买支持 )’ *+ 协议的“猫”，因为这是

大势所趋，最新的“猫”应该都是支持此协议的。

（&）你的 234：你还要搞清楚你的 234（256/75/6 3/78
9:;/ 47<9:=/7）是否提供 "#$ 的服务，如果不提供，那你

买了 "#$ 的“猫”也没用，也只能当 &&’ #$ 的“猫”用。

如果你的 234 提供 "#$ 的服务，还要问清楚他提供的

是 )’ *+、,(、$"#-./0 协议中的那种协议。只有你的

“猫”和你的 234 的 "#$ 的协议是相同的时候，你的

“猫”才真正可以达到 "#$ 的速度，否则也是不行的。

好在目前的 234 中大多数还都是支持 )’ *+ 协议的。

（>）"#$ 的含义：你要明白一点，"#$ 的“猫”的

"#$ 的速度是只有在数据下载时才会达到的速度，在

进行数据上传时，"#$ 的“猫”的速度也还是 &&’ #$，所

以如果你在上传数据时发现速度下降了，不要着急，这

是正常现象。好在，一般的用户使用的均是下载的功

能。

如果以上的几点你均考虑到了，而且没有问题的

话，那么你的“猫”就应该可以以 "#$ 的高速畅游 258
6/75/6 了。

!&QR-+S;T -".UV /0U&WXY*
!+ZF[Y /0U& -"’1&WXY*,#\]!&
WX*!^"#$Y -".U& "2’1&WXY*-7T

8QR1_*‘abcde&f‘*!ghWXY7-
+ijkl&*-7,mB@nbo-+pI

这个问题涉及到的可能性比较多，主要

有以下几中原因：

（!）首先，你要看一下你的主板是否支

持两条 !#?@ 内存，一条 #>?@ 内存的插法，这可以从

主板的说明书中查到，如果不支持，那你这样的插法就

是错误的，应按照主板允许的安插方法进行安插才可

以。

（(）再有，ABC DE? 的存取时间一般在 #+5F 到

G+5F，而 3BDE? 的存取时间一般在 !+5F。存取时间是

指数据从内存中读出的时间。动态 DE? 是一种破坏

性的读出存储器，读出之后必须重新写入，否则数据就

会丢失，加上线路的恢复和再生，所以实际上，ABC
DE? 和 3BDE? 的工作周期分别为 (++5F 和 &+5F 左

右，这中速度上的差异是很大的，3BDE? 几乎可以和

外频同步，而 ABC DE? 却必须要有高速的 HI;J/ 的

帮助才可以跟上 H4K 的速度，所以这两中内存条之间

几乎无法协调工作。

（&L 还有一点，就是 ABC DE? 的工作电压比较

高，而 3BDE? 的工作电压比较低，所以这两者的混合

使用会降低 3BDE? 的稳定性和使用寿命。

你的问题应该就是以上的几中原因之一造成的，

不错，内存条是可以混合使用，但是 ABC DE? 和

3BDE? 之间的差异实在太大了，所以我建议你最好

不要混合使用，即使可以使用的话。 M!" #$ L

!qghrs-+tuvwxy*zG{s|
}~uvwxy!*MN}~&

虽然大多数机器在大多数情况下，我们

都是从硬盘启动引导，但硬盘引导区损坏或

引导文件遭到破坏等情况下就无法从硬盘

正常引导，当查杀病毒需要“干净”环境不得不从软盘

启动时，一张双启动软盘，将给我们带来极大的方便。

制作双启动软盘的步骤如下：

一、制作 BC3 引导盘。制作 BC3G 引导盘，可以有

如下方法：安装 N:5*" 时随系统制作；在 N:5*" 的

?3 O BC3 模式下用 3P3 E：命令。

&’() !"# * $%&
’()+,- !"#.

*+, -.$ / /+-.$
0,012345.
6789:;<=>0
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二、用以上制作的 !"#$ 引导盘引导系统，如果引

导成功，将硬盘根目录下的!% !"# 文件以及 &’()*
的 +#!"#% #,# 文件拷贝到该软盘根目录下。

三、修改软盘上的 +#!"#% #,# 文件，请参阅《电

脑爱好者》第 -. 期《&’()* 与 !"#/% 00 双启动详解》

一文。

四 、 试验 双 启动 的 正确 性 。+#!"#% #,# 文件

1"23’4(5 6 小节中的 7443+8(9 参数的值修改为 - 时，

系统启动时会自动弹出一个选择菜单，供选择启动原

!"# 系统还是 &’()* 之用；否则，当系统启动时按下

:; 才 能 弹 出该 菜 单 。 当选 择 启 时 &’()* 时 ，如 果

+#!"#% #,# 文件的 1<=3>56小节中所指定的文件夹中

有 &’(?45 系统，硬盘相应目录中装有 &’()* 系统，则

能直接启动硬盘上的 &’()* 系统；如果相应目录中装

的是 &’(@% A 系统，则也能直接启动 &’(@% A。

五、在该引导盘上分别建立 !"#/% 00 和 !"#$ 的

子目录，并分别拷入一些必要的外部命令。

这样一张 !"#/% 00 和 !"#$ 双启动软盘就制作

完成了。 B%! &’( C

"# !"#$%$%#&’()*+,F-&./
QH*-!8012 !"#$%_*834aJK5o|
JK6 !"#$%$%&./*78*9:;<*%FV
!"#$&=mB>?&@A*og7mBBC’

首先要明确的是 &DE); 桌面主题不是

在显示器设置中进行设置，而是在控制面板

中进行设置。请打开控制面板，看其中有没

有“桌面主题”图标，如果没有的话就请点击“添加 F 删
除程序”，选择 &DE!"&# 安装程序，在接下来的安装

组件框中，把“桌面主题”前的复选框打上“对号”后进

行安装，安装完后在控制面板就会出现“桌面主题”图

标，点击该图标就可进入 &DE); 桌面主题的设置了，

你可以按照自己的喜好尽情地设置你的桌面了，比如：

墙纸，屏幕保护，动画鼠标等等。另一种方法如下：打开

资源管理器，找到 <G4HG=I :’J85 K<J95L KM>8I85，点击文

件类型为“桌面主题文件”的文件名，同样可以进入

&DE); 桌面主题设置。 B)* +,- C

!DE8QF:kl ())*+, GH$IQF&
JK*MLHQF&lMN*OPQQ*!gh ())*+,
7oc348RSa:&*TB7Eb#U ())*+,7
V0W&*7ocXY!&JK&pI

这 个 问 题 的 回 答 应 该 是 肯 定 的 ， 即

N44O’8 是安全的。N44O’8 是为了弥补 PM+Q
主页的无记忆性这一缺陷而制定的，用于由

&8R #8GS8G 向浏览器写入一些关于此主页的信息，而

浏览器将这些信息写入本地硬盘的文件中（DT 写入

&’(?4U5 目 录 的 N44O’85 子 目 录 中 ，E83#V=28 写 入

V44O’85% 3W3 文件中）。浏览器用来记录 V44O’8 的文件中

包含送来代码的站点的 XYQ，还可能有一些私人信

息。其中，除了站点 XYQ 为明文外，所有写入的 N44O’8
均为密文形式存在。这样，即使有人从硬盘中找到此文

件并打开的话，也不知道 N44O’8 中写了什么，顶多知

道你的站点的地址，我想你站点的地址应该是不用保

密的，所以你可以放心的使用 N44O’8 记录各种信息。

!8Z[QF;*Dl -./.012+34 9\&JK
]^&_‘abc561)7)2def*gh~oiMNJK
jokll*-7l 89012+34Sm&noJK*b-F
pq*@7,mB*7E -./.012+34rsIefotuI

这并非是 Z=S=#VG’23 对某些属性不支

持 ， 而 是 你 的 一 个 疏 忽 。PM+Q 本 身 和

[7#VG’23 是大小写不敏感的，不论你 RHV4J\
4G 中字母如何改变大小写也没有关系。而

Z=S=#VG’23 是大小写敏感的，它认为表格对象只有 RH\
N4J4G 属性，没有 RHV4J4G 属性。你没有注意到这一点，

把在 PM+Q 中的写法直接写在 Z=S=#VG’23 中，你的程

序才会不起作用。所以，你只要把字母 V 大写就可以

了，类似的情况会不少，你编程时应该多注意一下。

!kl -./.012+34 Z[ :;<= QF*h~8
:;<= QF:-+kl >4?7, :& 5.1*62)@AB C 1)7)2
efJK_‘ab*M DB+/ +B E F 444F >4?7, E F 5.1*G
62)@AB C 1)7)2H IJJJJKKF L *v78 -./.012+34&wx
:JK 5.1*62)@AB C 1)7)2gc6~Zyz{*|}~
444M >4?7,M 5.1*62)@AB C 1)7)2 E F IJJJJKKF!6~z{*"
h 5.1*62)@AB C 1)7)2 ef%-+#\JKo-+9
\$%IMo7*T&’7AB$CD*LMNOPI

语句 333% 53]J8% R=VOHG49(? ^ V4J4G _ ‘ a....bb‘；出

现编译错误的原因是因为属性 R=VOHG49(? ^ V4J4G 中

?@ !"#$%*ABCD
&’’()*EFGH.
&’( +,-,./0)12IJ?@
2,34** 35/’4’0KL.
675 +,-,./0)12?@ 6274*
*MNO.
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有一个减号，!"#"$%&’() 以为此处你要减去

一个变量，所以编译出错。*"%+,&-./0 1 %-2-&
属性是可以动态改变，但是设置的方法应该

是 )))3 4)5263 *"%+,&-./0 7 8 9::::;;8；即 4)526 还有一个

*"%+,&-./0 属性，可以用来设置，效果和 *"%+,&-./0 1
%-2-& 一样，并且不会有 *"%+,&-./0 1 %-2-& 那样的编译

问题，你使用它进行设置即可。 <!" #$ =

!"#$%%% 使用问题四则

01 !"# $%%% &(w:6~ & ’’( ) & ’’)
z{*MNOPI

原因可能有：

!光驱本身读取数据有问题。主要是跟

光驱性能有关，清洗光驱，重试；或换一个光

驱试一下

!用 4%"/0’4+ > ".)-;’? > "22 整理硬盘 3
!如果是英文 @ABCD@$ E 中文平台，注意中

文平台的版本必须更新。此外，还可以试试在安装时不

选择样例文件是否正常。

!"# $%%% ,N*+,- !*+, -. &./I
@F$ G::: 可 以 读 取 @DHC IJ 的 文

件，但前提是要在 F&-,&"K L’264 M N-KK-K
L’264 M O’%&-4-;) $P"&60 M Q6?)%-/# 下 应 有

K4R&0STG3 %/#，如果没有该文件则无法打开 @DHC IJ
的文件，本公司正在与微软协商有关文件互相转换的

协 议 ， 谈 妥 以 后 ， 则 在 安 装 @F$ G::: 时 装 入

K4R&0STG3 %/#。现需安装 DLLANU IJ 后方可在 @F$
G::: 中打开 @DHC IJ 的文件。

//0, ./8 !"# $%%% 501_,mB6~
’I)23I

对 NNUC 文 件 的 支 持 仅 限 于 文 字 和

CD$ 的字符表格的提取，而其控制信息则

不提供格式支持，将 NNUC 中的控制码去掉

就可以了。

8 !"# $%%% ;T4&235,mBc6~5
6I

主要是由于装了其他的软件，造成符号

库 冲 突 ，比 如 东 方 快 车 造 成 的 ，请 将 @F$
G:::卸掉之后重新安装。 <!" ./ =

笔记本电脑使用问题二则

一台 $%&’()* &+,-../,- 012 34567$ 笔记本，开机

后屏幕显示为 835 9 345 模式，屏幕显示不满屏，重新

更换显卡驱动程序并将显示器类型调整为 455 9 855
模式，同时将桌面区域设置为 455 9 855，重新启动后，

显示仍不满屏，查看显示器属性，发现显示区域仍为

835 9 345，并未改为 455 9 855。

问题出在 NOD$ 的设置上，重新开机，按 U$N 键，

接着按 LV 键，进入 NOD$ 设置，在 C’4(2"5 选项中，将

WNC C’4(2"5 $)&6)%P 7 C’4"*260 改为 U/"*260 即可 <在

把 C’4"*260 改为 U/"*260 后，立刻就会发现屏幕显示

区域变大 =。重新启动后一般就可显示满屏了，如果还

不满屏，可再调整显示区域为 S:: X Y:: 即可。

一台 $%&’()* &+,-../,- 012 34567$ 笔记本，60:
为 (;,-. <<=>??，内存 ?><)，硬盘 ?@ 4?A)。在运行

B(C"4 和 %DD(6E"F 时速度很，开始怀疑是病毒所致，

用多种杀毒软件查杀，均报告无病毒，偶然用测试软件

测试后发现，60: 运行频率竟为 !!4<’GH平均数 I J 大

惑不解，难道是笔记本电脑有假不成K

会不会与 NOD$ 设置有关呢Z 重新开机按 U$N
键，再按 LV 键进入 NOD$ 设置，查看其各个设置项，

发现有一关于电源管理项被设置为[ \"))6&5 O-06 7
W-R F-R6&] 在其下有一设置项为：F&-%6??’/, $(660 7
2-R，问题果然在这^ 鉴于在 W-R F-R6& 方式下无法将

F&-%644’/, $(660 设置为 _’,P，于是将电源高 为 \"))6&5
O-06 7 _’,P F-R6&，再查看其下的设置项，发现 NF‘
速度设置为：F&-%644’/, $(660 7 P’,P，重新启动机子，

再测试 NF‘ 运行频率为 GTTO_a<平均数 =，再次运行

UbNUWWIJ，进行大量的数据运算，速度提升很大。原

来，笔记本电脑为了在电池供电方式下降低能耗，就在

NOD$ 里作了这样的设置：在 W-R F-R6& 下，NF‘ 低

速运行；在 _’,P F-R6& 下，NF‘ 高速运行。设置 NF‘
高速运行或低速运行，既可以在 NOD$ 中进行设置也

可以通过同时按键盘上的功能键进行调节 <键盘上左

下角白色的 L/ 键 E LG 键，此键为反复键，按一次为低

频 <或高频 =使用，再按一次为高频 <或低频 =使用，就像

以前电脑上的 Q‘H\D 键一样 =。 <)* +,- =
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本次擂台赛题目是分玩具。需将一批玩具分配给

小朋友们，已知每个小朋友愿意接受的玩具的数据表，

编程找出所有让小朋友满意数最多的分配方案。

本次擂台赛问题的解决，最容易想到的自然是穷尽

搜寻各种可能，并从中找出最能让小朋友们满意的方案。

从图论的观点，该问题实际是一个二分图的匹配问题。

下面给出本期二位擂主的程序，供大家参考。

0123456
程序特点：本程序采用动态存储结构。使用动态二

维数组存储分配意愿表，对分配方案也采用动态存储

结构。

算法说明：该程序利用试探和回溯的搜索技术求

解。每个小朋友分得的玩具有 $ 种可能性，即 ! 至 $ 中

的任一个。先给第一个小朋友分，依次试 ! 至 $ 号玩

具，若该玩具未被分配，则分配给该小朋友，且给该套

玩具做已分配标记。如果该小朋友愿接受这套玩具，则

使满意人数加 !。然后再给下一小朋友用同样的方法

分配，直至给 $ 个小朋友都分得玩具，即产生一种分

配方案。然后回溯，即取消刚才对第 % 个小朋友分配的

第 & 套玩具，以求另一种分配方案。

算法描述：

’(%) *+%,- .%$* % /
0 %1 .%2 3 $ / 0产生一种分配方案4 分析之5
6-76 1(+ .& 3 89 & :$9 & ; ; / <"依次试分配 !=$号玩具" <

0 %1 .第 & 套玩具未分配 /
0 给第 % 个小朋友分第 & 套玩具9
给第 & 套玩具做已分配标记9
%1 .第 % 个小朋友愿接受第 & 套玩具 / 满意人数加 !9

*+%,- .% ; !/9 <"给下一小朋友分配" < 5
6-76 >($*%$?69
取消对第 % 个小朋友分得的第 & 套玩具4 以试求另

一方案9 5 5
设一链表，其结点存储分配方案的指针。产生的分

配方案若满意人数大于历史记录 @,ABC，则该分配方
案替换以前分配方案；若满意人数等于 @,ABC，则保存
该分配方案；若满意人数小于历史记录 @,ABC，则舍去
该种分配方案。

源程序：
D%$>-?)6 :7*)%(E F2
D%$>-?)6 :@,--(>E F2
*GH6)61 7*+?>* $()6
0 %$* " ),*,9

7*+?>* $()6 " $6A*9
57-$()69 <"定义链表结点" <
7-$()6 " F9
%$* @ 3 84 C 3 84 @,AB@ 384 @,ABC 3 84 $4"14"-4"*,I4""J9
’(%) %$%*7- .7-$()6 ""F/ <"初始化链表" <
0 "F 3 .7-$()6 " /@,--(> .7%K6(1 .7-$()6 / /9

."F / = 2 $6A* 3 LMNN9 5
’(%) %$76+*7- .7-$()6 "F4 %$* "A/ <"在链表最后插入 A " <

0 7-$()6 " H4" 79
H 3 F9
OF%-6 .H = 2 $6A*P 3 LMNN/ H 3 H = 2 $6A*9 <" H 指向最

后一个非空结点" <
7 3 .7-$()6 " /@,--(> .7%K6(1 .7-$()6 / /9
7 = 2 ),*, 3 A9 7 = 2 $6A* 3 H = 2 $6A*9 H = 2 $6A* 3 79 5

%$* " Q6*7- .7-$()6 "F4 %$* % / <"取第 % 个数据元素" <
0 7-$()6 " H9
%$* &9
H 3 F9 & 3 89
OF%-6 .H = 2 $6A*P 3 LMNNR R & :% /
0 H 3 H = 2 $6A*9 & ; ; 9 5 <"寻第 % 个结点" <
+6*?+$ .H = 2 ),*, /9 5

’(%) (?* . / <"分析函数4 把最佳分配方案指针存入链表" <
0 %$* %4"79
%1 .C2 @,ABC /
0 %1 .@,AB@ :@/ @,AB@ 3 @9
@,ABC 3 C9
%1 .@,AB@ 3 3 8 /
07 3 .%$* " /@,--(> .7%K6(1 .%$* /"$ /9 <"申请空间存储

分配方案" <
%$76+*7- .F4 7 /9 <"把指针插入链表" < 5
6-76 7 3 Q6*7- .F4 ! /9
1(+ .% 3 89 % :$9 % ; ; / 7 S% T 3 - S% T9 <"保存分配方案" <
@ 3 !9 5

6-76 %1 .C 3 3 @,ABC/
0 @ ; ; 9
%1 .@2 @,AB@/ 0 7 3 .%$* " /@,--(> .7%K6(1 .%$* /"$ /9

%$76+*7- .F4 7 /9 5
6-76 7 3 Q6*7- .F4 @/9
1(+ .% 3 89 % :$9 % ; ; / 7 S% T 3 - S% T9 55

’(%) *+%,- .%$* % / <"用回溯法搜索分配方案" <
0 %$* &9
%1 .%2 3 $ / (?* . /9 <"产生一种分配方案4 分析之" <
6-76 1(+ .& 3 89 & :$9 & ; ; / <"依次试分 ! = $ 号玩具" <

0 %1 .P 1 S& T / <"如果 & 号未分配" <
0 - S% T 3 & ; !9 <"把 & 号玩具分给第 % 个小朋友" <
1 S & T 3 !9 <"给第 & 号玩具做已分配记号" <
%1 .J S% T S& T /C ; ; 9 <"如愿接受则满意人数加 !" <
*+%,- .% ; ! /9 <"给下一个小朋友分配玩具" < 5

6-76 >($*%$?69
1 S& T 3 89 <"恢复原状4 试用另一种方法" <
- S % T 3 89
%1 .J S% T S& T / C = = 9 55

@,%$ . /
0 %$* %4 &4"79 7-$()6 "H4"U9 VWNX "1H9
H+%$*1 .Y"" !""" 年第 # 期擂台赛参赛程序 "" Z$Y /9
H+%$*1 .Y 作者[ 金辉 !""" 年 \ 月 # 日 Z$Y /9
H+%$*1 .Y = = = = = = = = Z$Y /9
%1 . .1H 3 1(H6$ .Y%$H?*E ),*Y4 Y+Y / / 3 3 LMNN/
0H+%$*1 .YX]]^][ 打开输入文件错误P Z, Z$Y /9
6A%* .8 /9 5

17>,$1 .1H4 Y_ )Y4 R $/9
1 3 .%$* " /@,--(> .7%K6(1 .%$* /"$ /9
- 3 .%$* " /@,--(> .7%K6(1 .%$* /"$ /9
*,I 3 .%$* " /@,--(> .7%K6(1 .%$* /"$"$ /9
J 3 .%$* "" /@,--(> .7%K6(1 .%$*" /"$/9
1(+ .% 3 89 % :$9 % ; ; /
0 JS% T 3 R .*,I S%"$ T /9
1 S% T 3 89 - S% T 3 89

5 <"初始化" <
1(+ .% 3 89 % :$9 % ; ; /
1(+ .& 3 89 & :$9 & ; ; /
17>,$1 .1H4 Y_ )Y4 R J S% T S& T /9 <"输入数据" <
1>-(76 .1H /9
%$%*7- .R F/9
*+%,- .8 /9 <"搜索分配方案" <

p q r , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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所有
匹配

!"# $ %

!&# ’ %

!(# ) %

!&# ’ %

!(# ) %

!"# $ %

!*# + %表示 ! , *# , + %

"- ! !-. / -0.1) !2034.345 6742# 282 % % / / 9:;;%
<.=")4- !2>??@?A 打开输出文件错误B C7 C)2 %D
1*"4 !E %D F

-.=")4- !-.# 2G 6 C)G 6 C)2# (7*H&# ( %D
-0= !" / ED " I(D " J J %
< K / L14K’ !M# " J N %D
-0= !$ / ED $ I)D $ J J % -.=")4- !-.# 2G 6 2# K O$ P %D
-.=")4- !-.# 2 C)2 %D F Q"输出最佳分配方案" Q

-R’0K1 !-. %D
-=11 !- %D -=11 !’ %D -=11 !47S %D -=11 !T %D
-0= !" / ED " I(7*H(D " J J % <K / L14K’ !M# " J N %D -=11 !K %D F
-0= !. / MD .B / 9:;;D . / U % <U / . , V )1*4D -=11 !. %D F Q"

释放空间" Q
.=")4- !2解题完成B B B C)2 %D F

01789456
说明：本题是一个偶图的匹配的问题，求偶图的一

个最大匹配的传统的算法是使用交替链法，但本图旨

在求出图的所有最大匹配# 用交替链法并非像求出图

的一个最大匹配那样简便，下面我们用集合的思想，利

用回朔法遍历二元树来求解偶图的所有最大匹配 。

二元树是这样构造的# 二元树的每一个结点都表

示为含有匹配的一个集合。根结点表示为含有所有匹

配的集合# 标有 !"# $）的集合表示为含有 !"# $ % 的集合#
标有 ! , "# , $ % 的集合表示为不含（"，$）边的所有匹配

的集合 !其中，"# $V E % 5 若结点 !"# $ %继续构造其左右子

树# 下面标有 !&# ’ %的结点表示即含边 !"# $ % # 又含 !&# ’ %
边的所有匹配的子集# 而标有 ! , &#
, ’ % 的结点表示含有边 !"# $ % # 不包含

边 !&，’ % 的所有匹配的集合构成的子

集# 如图所示。一直构造下去# 直到叶

子结点。每一个叶子结点表示图的一

个匹配或空集# 从根结点到叶子结点

的一条路径指明了这个匹配集合中

包含那些边# 不包含那些边。如图# 假

设 W 结点为一叶子结点# 他表示含有

（"，$），（(，)）边而不含 !&# ’ %边的一个匹配。

用结构数组 4=11 来表示这棵二元树# 4=11 O" P 5 *#
4=11 O" P 5 + 来表示第 " 结点所确定的 !"# $ % 或 ! , "# , $ %#
4=11 O" P 5 . 表示 " 结点的父结点# 4=11 O" P 5 )4M 指出第 " 结

点所确定的集合中已明确确定的边的条数# 他等于从

根结点到 " 结点的路径上标有 !*# + % !*# +V E % 的数

目。如 W 结点# 4=11 OW P X * / (# 4=11 OW P X + / )# 4=11 OW P
X . / Y# 4=11 OW P X )4M / Z!表示 W 结点所确定的匹配集合

已经确定了 !"# $ % # !(# ) %两条边 %。
9:[ 为小孩或玩具的数目# 与二元树结点 " 还对

应一个的指针 7==7+O" P# 他指向一个 9:["9:[ 的数

组 # 用 来 确 定 " 结 点 的 孩 子 结 点 还 可 以 选 则 的 边

5 9:[ 很大时可把 7==7+ 存储到文件。

算法描述A
\0"6 80=& !")4 R03)4K %
< "- !7==7+ OR03)4K P所指向的数组不全为 E %

<

R=174H’1-4H="LM4HRM"’6D Q Q 具体参数见程序清单

80=& !’ %D 80=& != %D FF
\0"6 R=174H’1-4H="LM4HRM"’6 !")4 "8# ")4 R03)4K# ")4 ] "# ")4 ] $ %
< 8N# 8Z 为 8 一份拷贝D

从中选取第一个不等于 E 的元素 # 这个元素的序号等于

""9:[ J $ !即相当于一个矩阵的 !"# $ % %D
8N 的 " 行和 $ 列全部赋为 E # 建立序号为 J J ^03)4 的矩

阵和树的左结点D
8N!"# $ % / E # 建立序号为 J J ^03)4 的矩阵和树的右结点D

储存当前匹配边数目最多的结点序号到 K40=1D F
源程序：

Q Q 在 T3=S0R J J _5 E 下编译

‘")R’361 I"0K4=17(5 MV
‘")R’361 IK46"05 MV
‘")R’361 IK46’"S5 MV
‘61-")1 [ ZEE Q Q 线性表的长度值# 当儿童个数增加时# 要
使其足够大

K4=3R4 9@a> <")4 *# +# .# )4MD FD Q Q 二元树的结点

9@a> 4=11 O[PD
")4 K40=1 O[ J NPD Q Q 存储最大的匹配的最后一条边 !即

叶子节点的序号 %的数组

")4 ^03)4 / ED Q Q 当前最大的节点的序号

")4 "7==7+ O[PD Q Q 存储与二元树的节点对应的矩阵

")4 9:[D Q Q 矩阵的大小

\0"6 7==7+8="41 !")4 "8 # ")4" %D Q Q 把第 " 个结点对应的矩
阵写到 7==7+ 的第 " 个元素中去；

")4 "7==7+=176 !")4 "8 # ")4" %D Q Q 把第 " 个结点对应的矩
阵从 7==7+ 的第 " 个元素中读出来；

")4 "1U37’(7=4="* !")4 "7 %D
\0"6 R=174H’1-4H="LM4H)061 !")4 "8# ")4 )# ")4 ] "# ")4 ] $ %D Q Q

创建第 ) 个元素的左右孩子结点 "# $ 和

Q Q 矩阵 8N# 8Z5 并把他们分别
写到 7==7+ 的第 "# $ 个元素中去D

")4 80=& !")4 R03)4K %D Q Q 递归生成二元树的结点# 当前结
点为 R03)4K 结点

")4 "")"4 !\0"6 %D Q Q 初始化矩阵D
\0"6 76640HK40=1 !")4 "# ")4)3(S%D Q Q 存储当前最大匹配的

最后一条边到 K40=1D
")4 $36L1 !")4 "8%D Q Q 判断 8 中是否还有可选的边

\0"6 034.34 !\0"6 %D Q Q 把结果输出到 034.345 674 文件中

\0"6 (7") !\0"6 %
< ")4 "8D 8 / ")"4 ! %D 7==7+8="41 !8# ^03)4 %D
K40=1 OE P / K40=1 O[P / ED Q Q 初始化栈 K40=1
4=11 OE P 5 * / 4=11 OE P 5 + / 4=11 OE P5 . / , ND Q Q 初始化二元树

的 E 结点

4=11 OE P5 )4M / ED
80=&!E %D Q Q 递归生成二元树# 纪录最大匹配的叶子结点

的序号到 K40=1 ON , , , K40=1 O[P P中#
Q Q 最大匹配的边的数目存放到 K40=1 OE P

034.34 ! %D
-0= !")4 " / ED " I / ^03)4D " J J % Q Q 释放 7==7+ 占用的空间

61’141 7==7+ O" PD F
")4 "")"4 !\0"6 %
< bc;> "-=D
-= / -0.1) !26A C C’"K C C").345 6742# 2=2 %D
"- !-= / / 9:;;%
<R034 I I2 C) ^7)d4 0.1) -"’1 ").345 674 5 5 5 2D
1*"4 !N %D F

-KR7)- !-=# 2G 6 2# ] 9:[%D
")4 "8D
8 / )18 ")4 O9:["9:[PD
-0= !")4 " / ED " I9:[D " J J %
-0= !")4 $ / ED $ I9:[D $ J J %

-KR7)- !-=# 2G 6 2# ] 8O""9:[ J $ P %D
=143=) 8D F

\0"6 7==7+8="41 !")4 "8 # ")4 " %
<7==7+ O" P / 1U37’(7=4="* !8 %D F

p q r ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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!""" 年第 !! 期擂台赛题目

求两城市间最短通路

两城镇，它们之间通过公路网相通，请编程求出这两

城市间的最短通路 *有多条最短通路时给出一条即可 +。
城市间的公路网可用一连通无向图表示，顶点表示

城镇，边表示城镇间的公路，边的权表示该边对应公路的

公里数。

例如，对下图，求 (! 与 () 两城市间的最短通路及其

长度。

结果为：最短通路长度为 , 公里，最短通路的一条为

(! -( # -( & -( $ -( )*再如 ( ! -( & -( $ -( % -( ) 也可

以+ 输入数据要求从文件 ./0123 452 中读取，具体格式自

己定义，但要求在说明中详细说明。

输出数据第一行应为最短通路长度，第二行

是由空格相隔的点序号序列给出的最短通路。

注：假定给定的待求的图都是连通不含平行

边 $即没有两条边两顶点都相同 % 也没有环 $即两个顶点

都在同一顶点上的边 %的图。

参赛要求

$ ! % 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适当

的注释。

$ & % 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./0 1"2&"(3
24*+5 2+5 +’& 寄来。

$ ’ %本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 ( 月 &) 日。

$ * %来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ’ 号 $北院写字楼 %《电

脑爱好者》$ !++)(’ %
编辑部 $擂台赛 ""!! 期 %收。

./2" 566576854 *./2 "9: ./2 . +
;9 < 8=15>?5626.@ *56657 A. B +C
68216/ 9C D
./2 E14F8 *./2 "9+
; GH6 *./2 . < IC . JKLMC . N N +

GH6 *./2 E < IC E JKLMC E N N +
.G *9A."KLM N E BO < I+
68216/ !C

68216/ - !C D
./2 9H6P*./2 QH1/2R +
; ./2 " 9!: >: 6C
9! < 566576854*9!: QH1/2R +C
.G *E14F8 *9! +O < - ! +
; Q6852S>8G2S6.FT2S/H48 * 9!: QH1/2R: >: 6 +C
9H6P *> +C 9H6P*6 +C
68216/ QH1/2RC D
68216/ - !C D

UH.4 Q6852S>8G2S6.FT2S/H48 *./2 "9: ./2 /: ./2 V >: ./2 V 6 +
; ./2 "9!:"9#C
9! < 8=15>?5626.@ *9 +C
9# < 8=15>?5626.@ *9 +C
.G *WH1/2X M - &+
; QH12 J JY Z/ M >.?.284O O O Z/ YC

8@.2 *I +C D
GH6 *./2 . < IC . JKLMC . N N +

GH6 *./2 E < IC E JKLMC E N N +
.G *9!A."KLM N E BO < I +
;2688 A N N WH1/2 B3 0 < /C
2688 AWH1/2 B3 @ < . N !C
2688 AWH1/2 B3 7 < E N !C
2688 AWH1/2 B3 /2T < 2688 A/ B3 /2T N !C
5442HSR2H68 *WH1/2: 2688 AWH1/2 B3 /2T +C
> < WH1/2C
GH6 *./2 .! < IC .! JKLMC .! N N +
GH6 *./2 E! < IC E! JKLMC E! N N +
.G *.! < < . [ [ E! < < E +
9!A.!"KLM N E! B < IC

5665796.28 *9!: WH1/2 +C " " 与 WH1/2 的

2688 A N N WH1/2 B3 0 < /C
2688 AWH1/2 B3 @ < - . - !C
2688 AWH1/2 B3 7 < - E - !C
2688 AWH1/2 B3 /2T < 2688 A/ B3 /2TC
9#A."KLM N E B < IC
6 < WH1/2C
5442HSR2H68 *WH1/2: 2688 AWH1/2 B3 /2T +C
5665796.28 *9#: WH1/2 +C
68216/C D
68216/ C D

./2 " 8=15>?5626.@ *./2 "5 + " " 矩阵的赋值
; ./2 "\C
\ < /89 ./2 AKLM"KLMBC
GH6 *./2 . < IC . JKLMC . N N +

GH6 *./2 E < IC E JKLMC E N N +
\A."KLM N E B < 5 A."KLM N E BC

68216/ \C D
UH.4 5442HSR2H68 *./2 .: ./2 /1?\+ " " /1?\ 为第 . 个结点

对应的匹配集合中已选定的匹配边的数目
; .G */1?\X R2H68 AI B + " " R2H68 AI B

;R2H68 AI B < /1?\C
R2H68 AMB < !C R2H68 A! B < .C D

8>R8 .G *R2H68 AMB JM - !+
; .G */1?\ < < R2H68 AI B +
R2H68A N N R2H68AMB B < .C " " R2H68AMB为栈顶指针D
8>R8
QH12 J JY Z/ M .R 2HH >.?.2843 3 Z/YC D

UH.4 H12012 *UH.4 +
; ./2 0C
./2 "68R1>2C

]^_‘ "GHC
GH < GH08/*Yab Z Z>.R Z ZH120123 452Y: Y9Y +C
.G *GH < < KL__+
;QH12 J JY Z/ W5/c2 H08/ G.>8 H120123 452 Z/YC

8@.2 *I +C D
G06./2G *GH: Y d 4 Z/ d 4 Y: R2H68 AI B: R2H68 AMB +C
GH6 *./2 . < !C . J < R2H68 AMBC . N N +
; 0 < R2H68 A. BC

9T.>8 *0O < I+
; .G *2688 A0 B3 @X I +

68R1>2 A2688 A0 B3 @ - !B < 2688 A0 B3 7 - !C
0 < 2688 A0 B3 0C D

G06./2G *GH: Y Z/Y +C
GH6 *./2 E < IC E JKLMC E N N +

G06./2G *GH: Y d 4 Y: 68R1>2 AE B N ! +C D D

#####################
#
#
#
#
#
#
#

#####################
#
#
#
#
#
#
#

$

$$

$

擂 主：李锁强 #湖南 $ 金 辉 #四川 $
一等奖：魏 强 *湖南 + 谢巍宇 *湖南 +
鼓励奖：李宁 #南京 $ 李晓华 *南京 + 姜亦波 *江苏 +
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

:;<=>!"?@)ABCDEFGHIJK
LM01NOPQR<2 !IIST ef&IIU&VU

W<NO ef&IIU&VXY<O:ZIJ4[\U&K
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锦囊妙计小揭秘锦囊妙计小揭秘

许多朋友来信说，自己刚接触到电脑，新手驾车自

然麻烦不小，希望能多得“老鸟”真传。这不，《电脑爱好

者光盘》第 ! 期“锦囊妙计”栏目马上行动，给诸位“菜

鸟”们抛去了三块“砖”，分别是编程经验、多媒体与网

络应用和电脑杂谈，小心接稳了。

对于广大编程爱好者来说，编程经验可是一块结

构复杂的“板砖”。不管你是电脑玩家还是最近上手，对

"#$%&’( 中的扫雷游戏一定不会陌生吧，玩得倒是挺

上瘾，没想过自己也编一个类似的游戏吗？什么？不

会？不用担心，这里给你准备了用 )* 做的游戏源代

码，照猫画虎总该有些眉目了。用 "#$%&’( 中的工具

播放一些声音文件你一定做过，这回咱也来编一个播

放器，挺神气的吧！初学编程，想学 )* 的人一定不在

少数，这回给大家备了一份大餐，名字就叫它《)* 特

效技巧荟萃》吧，虽然 )* 为我们提供了丰富的 "#$+
%&’( 标准窗体及控件，这些标准窗体及控件在一般应

用程序设计中是绰绰有余的，但是在多媒体设计中却

显得力不从心。本文通过八个精彩实例、由浅入深地讨

论了如何在多媒体应用程序设计中实现文字、按钮、菜

单、窗体、图像的特殊效果。对了，目前游戏的开发语言

用的最多的是 ),，肯定有些朋友对它很感兴趣，放

心，怎么能忘了你们呢- 这次特意出炉了一款《)#(./0
, 1 1 编程技巧》2 仔细看吧，没有收获才怪呢！好了好

了，说了这么多，不喜欢编程的一定烦透了。

3444 年是上网年，对于网络大家一定不会陌生。

许多人都在上面冲过浪，在网上转来转去，看着大把大

把的银子丢了出去，就想着自己也做个主页，让人家也

来访问一下我的家，可是怎么下手呢？敲开“多媒体与

网络应用”这块“砖”，多看几眼，你肯定会有点入门。想

想看，那么漂亮的网页融合了多少种元素，不下点工夫

是 做 不 出 来

的。首先你得

会 操 作 一 种

编辑器，然后

装饰，这就要

用 到 多 媒 体

的 创 作 软

件。那么多的

平 面 或 三 维

设计软件你会

用哪些呢？我

们准备了最常

用的软件，看

你爱吃哪一口

了 。 了 解

5#674/ 动 画

吗8 您一定用

过 9:&;&(:&9 ，那么对 <9; 知之有多少呢？<9; 中的四大

滤镜介绍，一定会让你饱足了眼2 瞧瞧图 3、图 =，怎么

样，够漂亮的吧！有些朋友已经开始做网页了，看着别

人的主页热热闹闹的，怎么能不心动给自己主页来点

特效呢？心动不如行动，编辑们特意为大家请来了高

手，指导大家来点特技效果，玩玩跑马灯，让文字神出

鬼没，打开一个页面，再多出来一个广告窗口。是不是

看到过会自动上卷的主页？自动滚屏很有趣的。网页

提供的进站时间统计、小时钟显示功能都不稀奇，能够

测出您在此网页停留多久的时间才稀奇！不过，会不会

因为使用者看了这个时钟后，发现自己停留的时间太

久了，而⋯⋯。这⋯⋯就看您如何使用啦！《制作个人主

页“三步曲”》2 教你建立自己的家庭主页；《制作网页十

大诀窍》2 文字虽短，意味深长⋯⋯ >先喝一口水⋯⋯ ?，
噢，对了，还有《在 @.;:&A’/AB 中轻松调用联机帮助文

件几法》、《在 @.;:&A’/AB 中使用 @C;#DBE 控件浏览网

页》2 ⋯⋯真是太丰富了。到现在，你还羡慕别人吗？你

还认为自己是门外汉吗？

到这里还不算完，更多的文章还在第三块“砖”

里。“电脑杂谈”栏目，网罗了近二十篇快餐，篇篇值得

品尝，《九九年我们需要什么样的软件》给您一点指导；

《,FG 速度快电脑就好吗？》说明了 ,FG 并不代表一

切，那在升级、购买电脑时该注意什么呢？看过此文你

也许会走出误区；如今，电脑业的座右铭是“高性能，低

成本”，我们会从哪些方面评价性能的好坏呢？请看《漫

谈系统性能的评测》；网络世界有很多稀奇古怪的缩

写，如果你从来没有见过它们，可能会被他们吓得驻足

不前，但当你了解它们之后，它们会变成你的口头禅。

如果你觉得不满足，可以找一些专业书籍或者《专家宝

典》一文去看看。本期特意为大家准备了好几篇有关内

存的文章，相信看后能对它有更深入的了解；攒机时有

没有仔细考虑过显卡的选购？《!H 显卡选购指南》很有

指导意义⋯⋯

本期的“锦囊妙计”三块“砖”份量不轻，请先加固您

的光盘然后再看。春蚕到死丝方尽，⋯⋯我小吕光编一

定会继续挑灯夜战，准备下期光盘的新“板砖”⋯⋯。

s t q " # $%&’( )*%+),- ./!0 +12
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电脑爱好者光盘第二期上市后，继续得

到广大电脑爱好者的热烈欢迎，电子出版部

现在每天都要接到大量读者寄来的光盘“读

者调查反馈表”。通过反馈表，读者表达了对

光盘内容和形式的基本认可与满意，也表达

了对光盘质量更上一层楼的良好祝愿。

第二期光盘收录的大批实用软件依然是

读者的最爱，很多读者来信说到不管“软件快

车”提供的软件是干什么用的，几乎都要试一

试，寻找探索的乐趣。通过试用，绝大部分读

者发现了对自己学习、工作或应用电脑有所帮助的小

软件，感到心满意足；“企业精品”虽然提供的大都是学

习版或试用版软件，但由于软件实用性强，很受电脑爱

好者的欢迎，栏目推荐的、将近 !""#$ 的微软 %& ’( "
网络浏览器中文正式版，颇受网虫关注，使网虫们节省

了一大笔上网下载的银子；“锦囊妙计”经过光盘编辑

们的昼夜修炼，以过硬的质量和数量再次赢得了读者

的喝彩，很多读者来信感觉仍不过瘾，要求在《电脑爱

好者光盘》第三期中，再次加量，扩大范围，将现有的小

袋锦囊做成一个大型智囊团。

读者在来信中纷纷肯定了光盘捆绑正版软件的路

子，并希望电脑爱好者光盘坚定不移地走下去，为电脑

爱好者提供更多的内容。

以下是部分读者来信摘要：

西安读者韩锋：_‘abcdVefVghijkl
mnopqrRstduwvwuxyzk天津读者陈

磊：_{@|}~!4v"R#$4%&V’(bc)l
dk[\xy*+mnzk天津读者谷文馥：_,-./
0R)1R2akmn3"456wXqr789zk山

西读者袁翔宇：_{@"P}!"#$ !%U;:U;;<k
mnstduk&’(==H>? )*)zK

此外，读者对本期光盘的评价使用了大量如“很

好、物有所值、表现上佳、)**+”等词汇，让光编们读

信读得心花怒放，要不是总编兜头一盆凉水“别高兴的

太早了”，小光编们早就晕到了“快乐大本营”。

第三期光盘目前正在紧锣密鼓地制作当中，读者

十分关心的捆绑软件已经基本确定下来，是一款需要

常备常用的工具软件。这个软件到底是什么呢？请见

下期分晓。

顺便告诉大家，第二期光盘企业精品栏目提供的

“管家婆”学习软件，安装时会提示用户输入密码。其

实，这个密码是一个唬人的障眼幌子，密码框中什么也

不要输，直接“确定”就 *, 了，请读者不要放弃学习的

机会。另外“超级解霸 ’( ’-可能与 %&’( " 有冲突，会引

起播放器控制面板花脸，豪杰公司已经拿出了补丁程

序。用户如果在使用企业精品软件时遇到问题，可以直

接同软件企业联系取得帮助。

最后，再次感谢读者的关心与厚爱.

启动金山游侠#，你会看到一个精美的启动

界面。这时候你可以运行自己喜欢的游戏，开始

在游侠的帮助下进行新一轮的征战！在游戏进

程中点按 /01 2345 键，或者按住鼠标右键单击

左键，金山游侠#的修改界面就会在你当前程序

中直接弹出，你就可以看到智能导航系统的在

线提示对话框，你只需按照他的提示在“查找”

一栏中填入你想要修改的数值，点按开始搜索

即可迅速找到有关的游戏地址；如果你想要同

时修改多个数据，没关系，游侠一样可以做到。

你只要不退出金山游侠#的修改界面，点一下

“新的搜索”，在任务列表中显示出“任务二”“任

务三”⋯⋯，现在容易了，你只要把相应的数值

填入不同的任务栏中，就可以把所有的修改任

务一次完成！真的是爽呆了！不过你可能会担心

同时修改这么多的数值会搞乱你的大脑，到最后也分不清

楚谁是谁，一塌糊涂。其实任务列表的什么一、二、三⋯⋯，

都是可以修改的，只要用鼠标单击它，就可以把它改成什么

“经验值”、“生命”、“金子”⋯⋯，只要你想的出来就可以改

成任何你想要的名字。怎么样，这下可以安心了吧！在第一

次搜索完成之后，你只要使想要修改的数值改变，进行第二

次修改既可迅速找到你想要的游戏地址，记住：两次，只要

两次搜索！

对了，游侠#的智能低阶搜索功能也同样强大！在启动

模糊搜索功能后，单击“开始搜索”按钮，就会出现增大、减

小、不变三个不同选项，你可以根据当前游戏状况选择三个

选项进行查找，不超过 ’ 次就可以顺利找到并修改所需的

目标地址，然后锁住它。好了，你可以称雄天下了，在游戏天

地里已经没有什么人是你的对手了！

!" !"#!"#
$%&’()$%&’()
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第二期 光盘使用问答

——————《金山游侠!》的使用

]]^_‘ab[\^_‘ab[\cĉ @;AKB=xy/CD=9IJ^@;AKB=xy/CD=9IJ
hEF9G4CDHIJhEF9G4CDHIJ__2KCL2KCL!#zzM:NM:NKKO;CPQO;CPQ
=9RSTU!#V:=9RSTU!#V:WWXY’Z,U[XY’Z,U[VV\]^MPQ\]^MPQKK
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商 品 名 !"# 内 存 硬 盘 其 它 售价 推出日期

联想 奔月 $%%% "!&’% (&)* &+ ,-* ,$. 光驱、预装 /01234567 及联想“我的办公室” 6666 元 & 月 ,% 日

方正 商祺 (8%% "!&’% (&)* 7+ &-* ,$. 光驱、8& 英寸数字显示器预装 /01234567 及91:;< =>? @;5A )B1C;D 6666 元 ’ 月 8 日

实达 大地 E)@,$(%> "!&’% (&)* (+ &-* >-" 显卡 666% 元 ’ 月 8 日

海信 金箭 66EF "!&’% (&)* (+ &-* 8’ 英寸显示器、,$. 光驱 6666 元 ’ 月 8% 日

!"#$%&’(
虽然今年业界故事多多，但在

众多电脑迷看来，最引人注目的莫

过于五月以来的电脑降价潮了。

其实，国内的电脑战在年初就

已由国外厂商拉开战幕。首先是电

脑业的龙头老大 9*)，它以 7666
元推出家用电脑 >G:0HB，低于相同

配置的“联想”，此举打响了价格战

的第一枪。紧随其后，F" 也推出了

一 款 采 用 !;<;D31,(( 处 理 器 的

*D03 @I’7’>，价格仅为 I666 元。

这一系列举措赢得了广大用户的

欢迎，也引起了国内众厂商的重

视：9*) 和 F" 推出低价策略的醉

翁之意昭然若揭。长期以来，中国

市场一直是全球关注的焦点，由于

国外产品价格偏高，与中国物美价

廉的本土产品相比，竞争力逐渐削

弱，若想重新夺回失去的市场份

额，就只有打出降价的王牌，而且

必须对产品价格进行“非常规”的

调整，利用保本的低价来挤兑民族

品牌电脑。

面对国外厂商的挑战，国内品

牌自然不能无动于衷。& 月 I 日

起， 康 柏 — 和光 联 合 品 牌 $$6,、

’$%(、’$(% 多媒体电脑宣布降价，

降幅分别从 87%% 元到 ,%%% 元不

等。其他企业紧随其后，最引人注

目的是执中国电脑业牛耳的联想，

在 9*) 降 价 不 久 ， 它 就 推 出 了

I666 元 的 全 新 天 鹊 ,%% 功 能 电

脑。“天鹊”是一款定位于普通家庭

用户的经济实用型功能电脑，它不

仅外观小巧和谐、配置合理，而且

从测试结果来看，易用性、实用性

方面表现不凡。与此同时，一直高

居不下的笔记本电脑也开始走下

神坛，就拿联想昭阳来说，’ 月上

旬 ， 昭 阳 (I’%@JK、 (77%@JK、

I(7%@JK 分别由原来的 8(’%% 元、

86’%% 元和 $(7%% 元下降到现在的

8$666 元、87I66 元和 $$$66 元，降

幅惊人。

!"#"$%&)’"&()*+!*+,-
也许是低估了中国 9J 业近年

的发展势头，目前进口 "! 降价幅

度不算太大，而且多以 !;<;D31 等

中端机型为主。而在此方面，国产

电脑却已迈出了 一大步——— ";1L
:0MN!万元行动已成大势O 且不说

那 些 中 小 企 业 ， 就 连 联 想 ";1L
:0MN!机型也降至万元。自 ’ 月 8
日起，方正电脑的市场价格也全面

下调，以此加快推广其倡导的 ;)L
B1BC;N;1: P电子管理 Q的步伐。商祺

(8%% 系列商用电脑的的售价仅为

6666 元，而一个多月前，它还卖

8,$77 元，价格下调幅度达 $’R 。

海信新近推出的“绿色安全型”电

脑——— 金箭 66EF 也以 6666 元的

价格上市，除了一般的功能外，本

身还具有硬件监控、病毒防护、系

统恢复等功能，可以确保用户的正

常工作和数据安全。据说，该机型

对上月 $( 日发作的 !9F 风暴有了

可 靠 的 防 毒 手 段 。 实 达 E)
@,$(%> 商 用 电 脑 ， 定 价 也 仅 为

666% 元。详见下表：

!"#$%!"#$%
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目前，国内品牌 !!电脑平均

降 幅 接 近 "#$ ， 最 大 降 幅 达

"%& ’$ ，从而一举打破 !!电脑万

元价位线。此次万元 !()*+,-!的

出台完全由厂商承担降价导致的

利润问题，不会冲击现有经销商的

利润。

在 此前的 各种 预测 中，!().
*+,-!电脑价格进入万元最早也

应在 / 月底、0 月初，然而它却比

许多人预想的要更快。对于降价，

联想公司的解释是：这是基于技术

进步和成本下降两个因素，!1 已

经告别高利润时代，正在到来的

2)*(3)(* 时代将进一步加速这一进

程。当然，近来除 1!4 系列，各类

!1 零 部 件 价 格 均 有 一 定 程 度 下

降，尤其是内存、硬盘等存储设备

价格的下跌，也为 !()*+,-!整机

下调留出了一定的降价空间。值得

注意的是，这一次与以往不同，因

为 尽 管 !()*+,-!处 理 器 不 断 跌

价，但仍高达 %5## 元左右，事实

上，!1 厂商这一次开了先于 2)*(6
处理器降价而降价的先河，这预示

着 2)*(6 对电脑价格的控制能力正

在逐渐降低。当然，这次由中国的

!1 厂 家 率 先 发 起 的 !!降 价 大

潮，其冲击的目标绝不仅仅是五月

份的中关村电脑节。

另外，有消息说由于国外品牌

目前已基本实现了本土化生产，对

于 !()*+,-!，他们估计会在两三

个月内进行相应的价格调整。

234567+89+:
!1 降价当然是好事，但是在

您准备购买前一定要精打细算，不

要一时冲动。

据有关业界人士预测，现在的

价格战还只是个序幕，以后还要降

价，真正的高潮要等到今年暑假假

期。所以，您如果打算买高配置电

脑的话，不妨量力而行、量需而行，

如果不是特别着急的话，可以考虑

待价格相对稳定时再动手。这样，

既省了一大笔钱，又可以买到称心

如意的主流电脑。至于那些使用要

求不高的用户，如果害怕承担降价

风险，那您还是直接购买 1(6(37)
系列中档电脑为妥。其实，这已经

足够了，无论是打游戏、上网还是

作图型设计，它的性能完全没的

说。

联想的有关人士认为，8999
年，很有可能是 !1 升级史上剧变

的一年。具体的体现是，硬件上的

显著变化是主流机型从 !()*+,-"
过 渡 到 !()*+,-!， 操 作 系 统 从

:+);7<=9’ 过 渡 到 :+);7<="###
>商用机型 ?。

在性能和功能上，!()*+,-!
与 !()*+,-"的主要区别在于，!().
*+,-!在 !()*+,-"的基础上加入

了 @@A 二代指令集。由于 !().
*+,-!与 !()*+,-"的制造成本相

差无几，所以 !()*+,-!替代 !().
*+,-"势在必然。不过，这种指令集

必须在特定的软件支持下才能发

挥加速运算作用。在普通情况下，

同频的 !()*+,-!和 !()*+,-"性能

差别仅在 /$ 以内。

!()*+,-!的卓越性能主要体

现在多媒体运算速度上。所以，只

有其他的周边配件速度同步，!().
*+,-!处理器才能发

挥出它高超、出众的

多媒体和网络功能。

首先，主板和硬盘必

须支 持 B@C D 00 接

口 ， 主 板 建 议 使 用

EA D " 的，内存也应

达到 8"’@ 或更高。

也许，您觉得这样有

些浪费资源，但是到

运行 @F GHH21I 时，

您才会发现，这是必

需的配置。此外，硬盘

的 容 量 应 当 不 小 于

8#JE，显示器最好为

85 英 寸 ， 显 卡 应 用

KLK 等高档 %B 加速

卡，可以使作图时不

至于捉襟见肘。

此次大降价对于用户总体说

来说是件喜事，那就是可以花更少

的钱买到配置更高的电脑了，但也

由此引发一些忧思。如有些企业为

了率先抢占市场以牺牲性能为代

价追求低价，某些厂商的产品配置

可能出现搭配不当、服务滞后的情

况。所以，在购买电脑时——— 特别

是 !()*+,-!电脑——— 必须谨慎，

而从某种意义上来讲，今天的万元

!()*+,-!， 往 往 是 “ 老 夫 配 少

妻”。

谁都知道，以万元 !()*+,-!
为代表的大降价风潮说破了就是

一个杀手锏。这对于那些大型厂商

来说，也许无关痛痒，至少降低或

者暂时放弃利润的同时，他们还可

以大规模占领市场——— 那些被“注

册”了的用户今后肯定会成他们的

可靠用户。而那些小厂商则面临覆

舟的危险了，过去他们一向以价格

作为唯一的生存之本，而今，这种

维持了他们数年生计的手段已经

像过时的电脑一样，再也无法适应

时代的需要了。对于他们而言，下

一步要么退出市场，要么走规范

化、规模化的道路，这样，才能在自

保的同时不断壮大。 "###################
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在北京展览馆举办

的全国计算机产品北京

展览交易会上，长城集

团隆重推出第一块中国

自主生产的 !" #$% 高速

硬盘，这标志着我国计

算机核心零部件的制造

技术获得关键性的重大

突破，以长城集团为代

表的国内 &’ 企业，已经

迈进了计算机硬件技术

制造体系的核心领域。

长城集团总经理卢

明介绍到：目前，长城集

团在深圳基地业已开通

的硬盘生产线，可以批

量生产转速为 ()**+,-、

容 量 分 别 为 )" .$% 和

!" #$% 的标准 ." ( 英寸

高速硬盘。

据介绍，硬盘的关键部件———

磁头，一直是长城集团深圳开发科

技股份有限公司的主导产品之一。

由于已经掌握了硬盘关键部件的核

心制造技术，自主供应关键的硬盘

零件为长城集团规模化、集约化的

硬盘制造创造了必要的条件。

据介绍，目前，除 /01 等极少

数部件外，长城集团在微机显示器、

终端、开关电源、机箱、板卡、磁头及

硬 盘 盘 片 等 主

要部件领域，均

已 形 成 相 当 规

模 的 生 产 销 售

能力。 2’ 3

! "

# $

!"#$%&#!"#
$%&’() ’(% )***

一 贯 对 456+7879: 的

;5<=7>8 ?’ 宣传持嘲讽态

度的 $@+:<A+ $+7B, 日前告

诫公司用户，对首版 ;5<C
=7>8 D*** 应持审慎态度。

$@+:<A+ 研究部主任 ’7- %5::-@< 指出，尽管 ;5<C
=7>8 D*** 有其长处，但目前还没有 ?’ )" * 可靠。

456+7879: 要在其后的版本中才能加以完善。

456+7879: 官员称 ;5<=7>8 D*** 可靠性是与 ?’
)" * 和 ;5<=7>8 EF 等消费产品比，不是与 1<5G、H5<BG
或 IJ K )** 等操作系统比。

一段时间以来，$@+:<A+ 一直向客户吹风说 ;5<C

=7>8 D*** 要到 D*** 年上半

年才能出台。尽管 456+7879:
有可能真的 L* 月 # 日如期

出台，但那不过是 456+7879:
逞能罢了，因为 !. 不久前刚开始测试，如此重大产品

需要较长的测试时间。%5:-@< 称 ;5<7>8 D*** 不可能

做到一劳永逸，但今后几年部署的企业会越来越多，而

且为其编写的应用软件数量会超过 1<5G。然而要想解

决 ?’ 中存在的扩展性问题尚要走很长的路。

%5::-@< 建议等待 ;5<=7>8 D*** 的全面升级版，

起码是第一套服务版出台后再考虑部署。“过早布置

是自担风险。” 2’ 3

!"#$%&’
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( 月 D( 日，在北京友谊宾馆举行的金长城“‘飓风 )EE’消费电脑新闻

发布会”上，长城集团最新推出的金长城“飓风 )EE”消费电脑，以其合理的

全套多媒体硬件配置、强烈的超低价格、全新的分离式销售方式和创新的

“消费电脑”理念，深深打动了在场的嘉宾和记者。

金长城“飓风 )EE”，是长城集团顺应当前国际市场低价 0/ 浪潮而推

出的全新概念、全套多媒体硬件配置的消费电脑。该款机型选用了赛扬

... 微处理器，配置了 ." D$ 硬盘、.D4 内存、.DF 光驱、L" ))4 软驱、L) 英

寸彩显、立体声有源音箱、0/& 声卡、显存最高可达 !4 的显卡、L* K L**4
网卡、4MNO4 等。合理的全套多媒体配置，可以最大程度地满足不同用户

的各方面应用需求，特别适合对电脑有一定程度了解的消费群体使用。

该款机型具有强烈的价格震撼力，全套多媒体硬件配置的整机价格不

足 (*** 元。与目前市场同类配置的品牌机比较而言，价格要低出 D*** 元

以上，甚至要低于一些兼容机市场价格，可以说是完完全全的大众化超低

价格。

“硬件合理化、软件简单化”是该款机型的一个显著特点。该款机型并

没有套装大量的随机软件，仅仅预装了基本操作系统，这不仅将消费主动

权交给了用户，让用户自行选择是否购买、如何购买软件，同时也节约了用

户的投资成本。当然，用户也可以选择通过免费加入金长城软件俱乐部的

形式，长期从长城多媒体中心或通过因特网，以极低的价格方便地购买自

己所需要的工具、学习、游戏等软件。

对于服务，用户同样也可以进行“自选”。针对该款金长城“飓风 )EE”

机型，长城集团以创新的“合同制”服务形态，取代了目前较为普遍的“承诺

制”服务形态。用户可以以合约的形式标明买哪种服务、买多长时间的服

务，这样就可以通过法律监

督的方式保证自身的利益不

受侵犯。此外，为保证用户的

投资收益，长城集团承诺：三

年后用户的旧机器可折价换

新。 2’ 3
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!"#$% 公司 & 月 ’( 日宣布推出针对商业及高档个人用户的新款准

专业级数码相机 !"#$% ")*+* ", -&./，此款 0 倍光学——— 数字变焦数

码相机是 !"#$% 公司首款高达 ’.. 万像素级的高分辨率产品，继续保持

了 !"#$% 独有的直接接驳打印机输出图片技

术，它将在影像采集、网络应用、商务办公、广

告制作以及档案管理等广泛应用领域为广大

用户提供最有力的支持。

!"#$% ")*+* ", -&./ 采用了以非球面透

镜为主构成的高光学性能标准镜头，能真正达到超清晰的图像效果。提供

真正 1 倍的光学变焦功能，与 ’ 倍数码变焦共同使用，可按照使用者的意

图，轻松实现灵活有效的 0 倍光学——— 数字变焦。

!"#$% ")*+* ", -&./ 在拥有 21. 万像素的 ,,3 图像传感器的基

础上，通过 !"#$% 所独有的 45678+ 技术，使图像输出质量达到 ’.. 万像

素级 920..:2’..）。同时，!"#$% ")*+* ", -&./ 具有面积高达 ’ 英寸的

液晶显示屏，内置了双照明系统，从而减少电力消耗。并且，!"#$% ")*+*
", -&./ 还配有高容量镍 ; 氢充电电池和充电器，一次充电后，可拍 2...
张照片，使人们轻松、自如地随意拍摄和欣赏。

在禁止使用闪光灯的博物馆、剧院和体育赛事中，具备 <#$ 10. 高感

光度设置的 !"#$% ")*+* ", -&./ 可保证在无闪光灯的拍摄中正确曝

光。同时，它还可以进行其它手动控制设置：= 级曝光补尝、固定 > 用户自

定义白平衡等。

!"#$% ")*+* ", -&./ 不仅可进行直接视频输出，还保持了 !"#$%
数码相机一贯的能同打印机直接驳打印的功能，可实现同 = 种不同的

!"#$% #?@AB# 彩色喷墨打印机相联进行直接打印。在图像存储方面，

它 配 备 了 (CD 内 存 ， 可 容 纳 1& 张 标 准 品 质 照 片

90(.:(E.67FGHI J，2. 张优质照片 92’E.:=0.67FGHI J。
!"#$% 公司还提供了对应 CK8 系统的驱动程序，更

加方便了广大图像处理用户的使用。 9’ J

英特尔公司日前宣布

推出 便 携 式 100C4L 英特

尔 赛 扬 处 理 器 和 ((.C:、

((./: 芯片组。这三个新产

品为低成本的笔记本电脑

带来了更高的性能和更多

的功能。100C4L 赛扬处理

器是目前英特尔公司针对

超值低价的便携式电脑推

出的最快的处理器。这款新

产 品 采 用 了 全 新 的 C78M*
"NO 处理器封装技术，为

系统生产商提供了更大的

灵活性，有助于减少库存成

本。((.C: 和 ((./: 芯片

组是专为基于赛扬处理器

的笔记本电脑而设计的。其

中，((./: 是英特尔第一款

支持 ON" 插口的针对超值低价便携

式产品的芯片组，从而为低价位便携

式 电 脑 带 来 了 更 高 质 量 的 图 形 效

果。而 ((.C: 芯片组使用集成的单

芯片设计，支持“软”音频和调制解调

器功能，这使得计算机生产商在制造

笔记本电脑时将无需增加额外的硬

件来实现音频和调制解调器功能，由

此可以节省成本、空间和电源消耗。

这个既“小”且“软”的设计使 ((.C:
芯片组尤其适用于迷你型的笔记本

电脑，并降低成本。 9’ J

!"#$%&’(
日前，人民教育出版社召开新闻发布会，宣布推出一

系列被其称之为“第三代教育软件”的教育软件产品。

会上，北京人教文博信息技术有限责任公司总经理伊

才晓提出了第三代教育软件本质特征，他认为第三代教育

软件具有以下三个特点：以认知学习理论特别是建构主义

学习理论作为教育软件研究及开发的理论基础；符合教育

“因材施教”、“教无定法、学无定式”等基本规律；符合国家

《面向二十一世纪教育振兴行动计划》提倡的素质教育，培

养学生创造力的要求。在此基础上，他进一步提出第三代

教育软件应充分运用先进的技术，在功能上实现突破，具

体表现为开放性、突出学科特点、网络化三大特征。

新闻发布会上，展示的“第三代教育软件”产品包括：

《多媒体教参系统》、《高中物理智能实验系统》、《几何画

板》等。 9’ J

南京信源公司在成立六周年之际，向社会隆重

推出 PQP’... 版杀毒套装，这是对 PQP 杀毒套装

所进行的重要升级。据悉，PQP’... 版秉承了 PQP
病毒防火墙原有的实时反病毒的特点，同时在国内

独创了“病毒前杀”技术。PQP’... 还能发现 <R+GMRG+
上常用的 /<" 压缩文件内的病毒，同时，针对目前

<R+GMRG+ 上黑客程序很多的事实，在 PQP’... 版病毒

防火墙中增加了对系统注册表监视功能，能够发现

任何企图在计算机内驻留的黑客程序。针对 ,<4 等

恶性病毒对计算机硬盘的破坏，PQP’... 版内还提

供了 43PQP 硬盘修复工具。同时，为方便用户进行

软件升级，南京信源公司还新开了一个 <R+GMRG+ 网址

)++6S > > TTTU VMV’...U 8*W，用户可通过 <R+GMRG+ 获

取升级文件和最新的反病毒信息、技术动态等。9’ J
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日前，北京金洪恩电

脑有限公司推出了新软件

《开天辟地背单词》。

该软件是全新的一代

背单词软件，它依据德国

实验学家艾宾浩斯所研究

的“遗忘曲线规律”，通过

全新的智能化流程设计，

把 从 小 学 到 !"# 在 内 的

共十余万单词融会贯通到

一个软件中；还有包括“无

敌速记”在内多达八种的

学习模式，更有经典游戏

“吊小猪”、“打擂”等，让人

能在轻松之余学好外语，

其更加人性化的设计符合

心理认知和遗忘规律。

现代人的生活不能缺

少电脑，用电脑学习更会达到事半功

倍的效果，用软件背单词也许将是人

们单词学习的捷径吧。目前市场上有

不少背单词的软件，《开天辟地背单

词》说“月记单词三

千 ， 挑 战 记 忆 极

限”。不知是否真如

其所言$ %’ &
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慧神公司推出了其精心制作的《管理大师》套装软件。

此套装软件包括人事、工资、进销存与 ’() 四大系统，旨在

帮助用户对企业的产供销、人财物进行实时管理。

《管理大师》四个系统采用统一的平台、一致的风格，既

相互独立，又相互联系。四个系统均是面向管理人员的专业

级应用软件，其中任一系统均可独立使用。该软件由《慧神

人事》、《慧神工资》、《慧神进销存》、《慧神 ’()》组成。此套装

软件最突出的设计思路就是易学易用、功能实用。使用户无

须电脑专业知识，便可轻松使用该系统。 %,- &

*+,-.*/0
“信息家电”真的来了！日前，志在成为信息家电先驱的青岛海信电器

股份有限公司在京宣布，其信息家电产品“家庭网络快车”以及掌上电脑

在全国 *+ 大城市同时上市。

据海信电器公司有关人士介绍，他们将网络机顶盒产品率先在全国

上市，既是投石问路，也为进一步倡导信息家电的概念，推动 ,- 概念的整

合出力。有关专家预测，在后 .- 时代仅靠电脑发展我国的互联网产业是

非常困难的。我国的互联网用户正呈剧增之势，目前已经超过了 /0+ 万，

预计到 /+++ 年可达 0++ 万至 *+++ 万用户，以至成为全球网络用户发展

最快也最活跃的地区之一。而网络机顶盒作为一种易于上网又廉价的工

具将有广阔的市场空间。海信上市的网络机顶盒市场目标是瞄准学生以

及宾馆，而其掌上电脑则是商务人士。目前，海信已经把第一批网络机顶

盒赠送给了首都 1 位品学兼优的中

学生。同时，第一批掌上电脑赠给

了求伯君以及张朝阳等 2 位数字英

雄。 %,- &

!"#$%&);<=>?@AB ’(
加拿大 ’34567 图形公司宣布，’!8 9 !/++ 图形加速卡将为实达电

脑公司的篮天世纪系列产品中高端的世纪 ,+*+ 电脑提供 /: 及 ,: 方面

的有力支持。’34567 及其国内总代理—中科集团科技发展事业部和实达

此前已经建立了牢固的合作伙伴关系，这次实达在其 .!系列电脑上装

备 ’!8 9 !/++ 图形卡是为了向各系统所面对的家庭用户提供强大的

/:、,: 图形和视频性能。

’34567 图形公司的中国大区执行销售经理 8;4<65;= 说：“’34567 和

实达的长期合作伙伴关系，保证了我们能向实达商业用户提供最为先进

的技术和出众性能的图形加速卡。’34567 !/++ 芯片将为实达 .!系列在

商业应用领域提供优质图形性能和更高的操作灵活性，在降低拥有总成

本的同时，提高生产率。”

实达电脑公司方面则表示：“’34567 生产的图形卡一直受到用户的高

度评价，这是我们长期与 ’34567 公司合作的基础。这次为了满足用户在

图形方面易于操作的要求，实达在 .!系列中采用了 ’34567 !/++ 图形加

速卡，新配置的 .((( 电脑将能充分满足用户这一要求。”%新言 &

%&’()*+!!
,-./012
0 月 ,* 日，《中国计算机报》书

系之《电脑工作室’>> 实用大全》%上
册 &正式与全国读者见面。

《电脑工作室’>> 实用大全》%上
册 & 汇集了 *>>1 年 ? 月至 *>>> 年 @
月“电脑工作室”刊登文章中的实用

精华，并添加了大量实用知识，选题内容包括：软

硬件使用技巧、电脑诊室、编程心得、冲浪 技巧、防

毒治毒、选购指南、答疑解惑、游戏精品、实用网址

大全 %*+++ 多个 &、AB;C7 命令集、DE’A 手册等 /+
多个版块，内容涵盖面广、由浅入深、实用性强，具

有长期参考与保存价值，是广大电脑爱好者的学

习指南。

该书为大 *2 开本，共 @++ 页，每册定价 /0 元，

适合于家庭电脑用户、计算机从业人员、大中小学

师生、网上发烧友及广大电脑爱好者阅读。 %’ &
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“和讯中金网”在庆祝开通两周年之际，推出新版，

使该网的服务更加完善。

新版的最大特点之一就是在全国首家推出了中文

和英文两个版本快速、全面的 !" 小时财经报道，用户可

通过和讯中金网及时了解国内外重要的财经消息，最全

面地掌握经济动态和行业信息。

“一网通”是新版的另一大功能。和讯公司与招商

银行合作，推出招商银行“一网通”网上支付业务，它可

通过网络将客户的电脑终端连至银行，将银行的服务直

接送到客户的办公室或家中。和讯公司的网上用户可

利用该功能实现网上支付。只要取得招商银行的网上

支付卡和专用密码，在网上便可支付网费，无需出户半

步。和讯公司还独家推出了国际国内分开计费服务，这

使用户不必为国内浏览支付国际上网费用。

为庆祝“中金网”开通两周年和与中国电信全面合

作一周年，和讯还组织了“中金网读者有奖调查”活动。

有意者可访问 ###$ %&’(#)*$ +,$ ,(-。 .’ /

%
&
’
(
)
*
+
,

成功在北京、上海和广州三地发布 01 2
3456 7 之后，819:;.爱普生 / 公司又紧锣密鼓

地筹备起其 <=== 年平推式打印机巡回研讨会，

希望借01 2 3456 7 的成功发布将此款全新的

01 2 3456 7 产品介绍给广大行业用户。

据 819:; 公司透露，01 2 3456 7 是专门面

向金融、邮政、通讯、航空、税务等行业，适应当

前行业用户能上能下，高效率、高品质工作需求

的发展趋势而推出的一款平推式针式打印机。

01 2 3456 7 在打印技术、速度、网络连接、送纸

方式、仿真模式软件的适应性等方面将平推式

打印机的性能提高到一个更高的境界，更适应

行业用户的工作节奏。01 2 3456 7 在每秒输出

<3> 个汉字的高强度击打状态下，仍能确保 < 7 " 层打

印件每张都精准、清晰。它还特备了 <!$ > 米超长色带，

容量达 !55 万字符，特别适用于机票打印、提单打印等

大批量、高强度的票据打印需求。另外，01 2 3456 7 还

具有其它许多优点，如：高速的压缩打印功能、更高性价

比、注重环保设计、前置控制面板简明易学等。 .’ /
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E F

据悉，华旗资讯正式启动“爱

国者平台计划”，开始在全国各地

中心城市设立服务平台，将其作为

华旗服务地域市场的平台，以进一

步加大各地市场开拓力度，更直接

有效地为当地用户、经销商提供支

持和保障。

据华旗透露，由于过去爱国者

系列显示器的生产能力在北京市

场被完全消化，因此造成了华旗没

有更充裕的资源在其它地区对其

进行推广。为解决这一问题，爱国

者生产厂今年进行了设备更新，在

进一步提升产品品质的同时，大幅

提高了生产能力，使华旗资讯具备

了充分的资源，以向全国各区域市

场推广其产品。目前，华旗南京分

公司已于先期成立，广州办事处也从 > 月初

正式启用，初步构成横贯南北的服务平台脉

络。此举正式揭开了华旗资讯实施全国市场

战略的序幕。据悉，华旗资讯年内还将陆续

在西安、成都、上海等多个中心城市设立服

务平台，到年底时，将形成直接覆盖全国各

地的服务网络。随着华旗“平台计划”的逐步

实施，其针对各地用

户的服务质量将有望

进一步得到提高。

.,- /

+,-.!/01234
" 月 ?5 日以联想率先推出标价仅 ==== 元的高档奔腾!“奔

月”商用电脑为标志，揭开了中国主流高档电脑市场向奔腾!全面

过渡的序幕。一时间关于万元奔腾!电脑的报道大面积轮番出现

在各个媒体上，人们吃惊而又高兴地看到翘首期盼的奔腾!高档

电脑已经进入万元的主流价格区域@
在不到 ? 个月的时间内，联想发挥自身快速运筹及规模化的

优势，将奔腾!高档电脑由 <>，555 元左右降为万元上下，这对于

中国用户来说的确是个喜讯。为让用户尽快享受高科技的平民化

价格，联想准备了充足的万元奔腾!电脑货源，将引导中国电脑市

场全面进入奔腾!的全新时代。据联想电脑公司市场总监俞兵介

绍，自 " 月 ?5 日推出万元联想奔腾!以来，基于奔腾!的联想电脑

在 <! 天内就售出一万台，基于奔腾!的电脑销售呈直线上升趋

势，奔腾!高档电脑占到 > 月出货总量的 >5A 以上不成问题。.’ /

=G=> !""#""
> 月 <4 日，著名的 ?B 图形加速卡生产商 ?CDE 与联想科技公

司正式签约，联想科技将成为 ?CDE 在中国大陆地区唯一总代理，

?CDE 也将由此乘上联想科技的渠道快车，全力进军中国市场。联想

科 技 将 主 要 代 理 ?CDE 公 司 的 新 一 代 ?B F !B 图 形 加 速 卡 ———

G&&C&&?，这是 ?CDE 首次在中国设立总代理。

?CDE 一直从事 ?B 图形加速卡的开发与生产，是业界最具实力

和最受欢迎的企业之一，G&&C&& 系列产品以非凡的 ?B 图形处理

性能和卓越的图形特技效果，无可争议地成为 ?B 加速方面的领导

者。中国的用户真正接触到 ?B 加速卡，也正是由 G&&C&& 开始的。

?CDE 与联想的结盟，不仅能够使双方各展所长，各取所需，而

且，最终将使用户得到好处——— 不但可确保购买到 ?CDE 的正品加

速卡，而且，将享受到联想科技提供的周到细致的售后服务。 .’ /
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在 "#$%&"’ 系统二维绘图中，千变万化的各种构

件实体无非是由线、弧、圆、轨迹线、多边形、点这些基

本的实体构成。只要我们能掌握其规律，管它是何方神

圣，还不是手到擒来？

!"#$%&’(
() 在 ’*+, 工 具 条 中 选 择 绘 制 矩 形 命 令

（-./$+012.）。

此处重点提名工具菜单 3%%24：点击任何一个工具

条都会在屏幕上弹出，-(5 默认的工具条是 ’*+, 和

6%789:，’*+, 中放的是绘制点、直线、圆、椭圆、多边

形、文字、多义线的命令；6%789: 中放的是移动，复制，

旋转，拉伸，修剪和删除等命令。按住任意一个按钮则

会弹出这个命令的不同选项，比如画圆命令提供了

;&.0$.* <%80$= 、/8*/2.、33-、><、?< 等五种画法，要使

用哪种画法，就输入该画法的第一个字母 @不分大小

写 A，如果使用默认的画法 @有方括号者 A，可直接敲回

车或按鼠标右键。什么？命令太多太繁记不住？只要将

鼠标停留在按钮上就会显示出该按钮的命令了。

$% 在 &’()* +,(-.( 提示下，在绘图区左下角任意点

击鼠标，在 /*0.( +,(-.( 提示下，键入BCDD，5DD（长 CDD
宽 5DD）。

B表示相对坐标，即以上一输入点作为相对原点，

同理B(DD ;>D 即表示相对原点以 >D 度画一条长 (DD
的线。"#$%&"’ 以水平线为零角度线，以逆时针为正

的角度，顺时针为负的角度。

>) 利用 EFF6 系列工具调整视图到合适大小，

绘制水池。

@( A 作辅助线先确定椭圆端点。在 ’*+, 工具条

中，选择绘制直线命令（GHIJ）；在 K8*4$ L%80$ 提示下，

选取如图 ! 所示线 ( 的中点（M87），回车；在 3% L%08$

提示下，选取如图 ! 所示的线 ? 的中点（M87），回车。

然后绘制椭圆。在 ’*+,801 工具条中选择绘制椭

圆 .228L4.：在 "*/ N /.0$.* N ;"O84 .07L%80$ (= 提示下选

取图 ! 的 " 点，回车；在 "O84
.07L%08$ ? 选取图 ! 的 P 点，

即 辅 助 线 与 矩 形 的 交 点

（80$），回车；在 ;F$Q.* +O84
784$+0/.= N -%$+$8%0 提示下，

输入长度 ?RD，回车。

@? A删除辅助线。在命令

行中键入 .*+4.（或 .）删除命

令，选择辅助线，回车。最后，

可以在水池两边加两个圆，分别代表热水和冷水龙

头。至此，水池就绘制完成，不过我们还得再进行一步

工作——— 建立块。

@> A建立“块”。“块”是一个宝，一旦你定义了它，以

后就可以随时调用并编辑（改变大小、旋转、移动或排

列）。

在命令行中键入 S2%/T（块命令），回车；在 P2%/T
%* 0+M.（？）提示下输入块的名称“4Q#8/Q8”，回车；在

H04.*$8%0 S+4. L%80$ 提示下输入 .07 ，回车，选择图 ! 的

& 点；在 U.2./$ %SV./$ 提示下选择水池，回车。

哎呀！屏幕怎一片漆白，我的图哪儿去啦？别急，你

只要键入 %%L4，一切 FT。其实它早已被系统铭记，只等

你随时调用！至此，水池已经基本告成了。

!)#*+,%-.
() 首先用 280. 命令绘制一个长 RDD 宽 ?DD 的矩

形，以矩形下边中点为椭圆第一个轴的端点画一个椭

圆，椭圆的第二个轴的端点距第一个端点距离为 CRD，

最后输入另一个轴的距离为 ?RD。

?W 将椭圆进行平行偏离，制作马桶盖；选择 6%78X
9: 工具条中的 %994.$ 按钮；在 F994.$ 784$+0/. %* $Q*%#1Q

〈$Q*%#1Q〉提示行里输入偏移值 (DD；在 U.2./$ %SV./$ $%
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!""#$% 提示下选择椭圆；在 &’($ %! !""#$% 提示下点击椭

圆内侧；现在在它内侧生成了一个半径稍小的椭圆。

)* 修改实体：首先将矩形下边平行下移 +,, 以作

为修改实体的切割边界；选择 -!(’". 工具条下的 /0’1
命令；在 &$2$3% 34%%’56 $(6$#：（70!81!($ 9 43#，$(6$:
1!($ 9 5! $;%$5(）&$2$3% !<8$3%# 提示下选择下移的直

线作为切割面，回车；=&$2$3% !<8$3% %! %0’1> ? @0!:
8$3% ? A(6$ ? B5(! 提示下选择两个椭圆在矩形中的部

分，回车，椭圆上部被截去。

C注意 D：默认是选择将要修剪的实体，该实体将

被从切割面开始删除选取的部分。若该实题与切割面

有多处相交，则截去最靠近

切割面的部分。

EF G 删除作为切割面的

直线。

至此抽水马桶（图 H）也

完成了。

!/#*+01
+I 绘制一个矩形，这次

用直线画成。在命令行键入

2’5$ E或 2 G。
在 J’5$ "0!1 7!’5%：提示

行键入 K，K =回车>
在 /! 7!’5%：提示行键入L+M,, =, =回车>
在 /! 7!’5%：提示行键入LN,, = O P, =回车>
在 /! 7!’5%：提示行键入L+M,, =+H, =回车>
在 /! 7!’5%：提示行键入 3 =回车>
C注意 D：3 代表 32!#$，即所画直线闭合。这样矩形

绘制完毕。

KI 接着我们画浴缸的内壁，这里要用到 Q""#$% 平

移命令。

选择 -!(’". 工具条下的 Q""#$% 命令； 在 Q""#$%
(’#%R53$ !0 /S0!46S =当前值 > 提示行键入 M,，回车；

在 &$2$3% !<8$3% %! !""#$% 提示下选择图 P 的线 +；在

&’($ %! !""#$% 提示下点击矩形内部；在 &$2$3% !<8$3% %!
!""#$% 提示下选择图 P 的线 K；在 &’($ %! !""#$% 提示下

点击矩形内部 ，回车；同理，选择图 P 的线 )，线 F，平

移。

)* 利用 /0’1 命令线修剪图形，想必对这命令你

已经运用自如，不在话下。

FI 当然咱们的浴缸可不是这样有棱有角的，还得

用 T’22$%（实体倒圆角）来修饰修饰：

选择 -!(’". 工具条下的 T’22$% 命令；在 @!2.2’5$ ?
UR(’4# ? /0’1 ? =&$2$3% "’0#% !<8$3%> ：提示行键入 U ，回

车；在命令行键入 KM,，回车。再次选择 -!(’". 工具条

下 的 T’22$% 命 令 ； 在 @!2.2’5$ ? UR(’4# ? /0’1 ? =&$2$3%
"’0#% !<8$3%> 提示下选择图 H 的线 V；在 &$2$3% #$3!5(
!<8$3% 提示下选择图 P 的线 NW 回车；然后选择线 M、线

H 倒圆角，不过得把半径改为 KM,。QX，大功告成，卫生

建设被搞定！

!2 "*+34
你已经学会了基本的画图方法，可以依样画葫芦

完成其他家具的设计了。试试看，给自己的厨房添加煤

气灶和 J 型组合厨房柜；给餐厅和客厅添加组合沙

发、电视机和餐厅；给两个卧室添加床、电视机和写字

台、椅子等；把它们都做成“块”储存起来。最后你得把

房子建起来，也就是绘

制墙体！

首先按照图 +, 的

尺寸用 J’5$ 命令画出

房子的中轴线。

U+F 用 功 能 更 强

大 的 -2’5$ 来 代 替 以

前的 Y!4<2$ J’5$，选

取 Y0RZ 工 具 栏 中 第

三个 -2’5$ 命令[
在 \4#%’"’3R%’!5 ?

&3R2$ ? &%.2$ ? ="0!1
7!’5%> 提 示 下 输 入 \
调整所画双线与中心线的距离；在 /!7 ? ]$0! ? ? <!%%!1
=/!7> 提示下输入 ]$0!，即双线与中心线的距离相

等，回车；输入 &E3R2$ G，在 &$% -2’5$&3R2$ = 尺寸> 提

示下定义双线的宽度为

KF,，即一墙宽。

好了，我们可以画

出整套房子的平面图来

了：输入 -2，回车；以每

条中轴线的端点为起始

点绘制双线，其中厨房

与卫生间之间的隔墙厚

度为 +K,，如图 ++。对于

两堵墙交接的地方，就

用 前 面 讲 过 的 /0’1 命

令进行修改，更简便的

方法是在命令行中输入

图 H

图 +,

图 ++

图 P
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&’()*+ 命令，使用多重线编辑工具：

输入 &’()*+，回车。

对于两条交叉穿过的墙体：在

&,’+*’*-( .)*+ /00’1 对话框中选择

&(23() 42011 图标 5图 !"6；在 7(8
’(9+ :*21+ ;’*-(< 提示下选择两条相

交墙体中的一条；在 7(’(9+ 1(90-)
;’*-( 提示下选择两条相交墙体中

的另一条；对于边上的互相不创通

的墙体，在 &,’+*’*-( .)*+ /00’1 对

话框中选择 &(23() +(( 图标 5图 !$ 6；如上选择墙体进

行编辑即可；最后使用 /2*; 命令进行修饰，留出窗与

门的位置；现在整个住宅的平面图都展示在我们面前

了 5图 !#6。

)*+,
前面我们已经初步学习了 =,+04=> 的基本绘图

法，打开你的机器，多多少少你都可以画上几笔。现在

该介绍几个最常用的编辑组织工具了，只有熟练掌握

了它们，才能真正发挥出计算机作图的优势来?
!" " #$%&’ !5 "67
前面已经提到了块命令的用法，在 >@=A 工具栏

中的倒数第五和第六个命令即为 “定义块”（&BC(
D’09C）和“插入块”（E-1(2+ D’09C）命令。“定义块”命令前

面已经讲过，当块被定义后，就可随时调用它们，甚至

可以调用其他文件中的块，只要它们存在。现在我们插

入前面已经定义过的“7FGE4FE”：

单击 E-1(2+ H’09C 命令；选择对话框中的 H’09C 命

令；选择块“7FGE4FE”，单击 IJ；在 E-1(2+ K0*-+ 提示下

选择任一点作为插入点。

L 19B’( :B9+02 M!N O 402-(2 O LPQ 让你输 入该块

在 L 轴方向的放大倍数，按回车默认值为 !；同样在 P
19B’( :B9+02 5)(:B,’+ R S6 提示下也选默认值 !；在 @0+B8
+*0- B-3’( MTN 提示下选择默认值即块不发生旋转。照

此，你就可以克隆无数个相同的设施。

现在试着打开已经画好的住宅平面图，将你的家

具一件一件摆好，你可以随意移动、旋

转直到全家都满意为止！

U注意 V：在图中插入的块是一个整

体存在的，当你要对它的局部进行改动

时，必须“炸” 5.SW’0)( 6 开它：单击

&0)*:X 工具栏最后那个“炸弹”，再选

择待“炸”的块，这个块就变成了单个的

实体。

!) "8 ! ()*+, "
层是 =,+04=> 用来组织工具的法

宝之一，当你作很大一张图时，往往几个人负责一部

分，这时就可将不同的部分放到不同的层当中。而每一

层可以有不同的设置，用不同的颜色、线型区别开来。

这样，当你只需要某一部分图时，你可以方便准确的选

择调用它们而不受其它部分的干扰。

先让我们来熟悉一下“层”5图 !% 6。
在屏幕上方的 IDY(9+ K20W(2+*(1 上点击下

拉菜单会显示出所有层的特性，旁边那行符号

从左到右依次是“打开O 关闭、冻结O 解冻 5模
型空间 6、冻结 O 解冻 5纸空间 6、锁定O 开锁、颜

色、层名等”，点击每个图标就会在两种状态间

切换。

在这里，我们试着将外墙新建一个层：选

择 IDY(9+ K20W(2+*(1 工 具 栏 中 的 ZBX(21 按 钮

5第二个 6；选择 [(\ 键，列表框中就会出现一

个新的层，输入名字 AB’’，并将其颜色选成蓝色；按

IJ 退出。

下面我们将墙分配给层 AB’’：选定所有的墙，选

择 IDY(9+ K20W(2+*(1 工 具 栏 中 最 后 一 个 K20W(2+*(1 命

令；在对话框中选择蓝色和层 AB’’] 按 IJ。

重复上述步骤，建立门、窗、阳台等层，选上你喜欢

的颜色，搞定。

U注意 V：我们只能对当前层进行操作，因此你要注

意在不同的层之间切换。要替换当前层：选择 IDY(9+
K20W(2+*(1 工具栏中的 ZBX(21 命令，在对话框中选择要

替换的层，按 4,22(-+ 按钮。

好了，到此为止，我们可以算是入 =,+04=> 的门

了，你也可以试着在计算机上设计自己的家了，不管你

还不是很熟练。 5!" 6
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!河南 朱琦
相信不少朋友跟我一样喜欢

玩大型电脑游戏，一张游戏光盘可

达 !"" 多 #$% 光驱狂读让我心疼

不已% 直到有一天从网上（&’’() * *
+++, -&./01, &2, 3/4 发现了繁体中

文版 5.6’72- 86.9: 后，一桩心愿总

算了却。

从 网 上 下 载 5.6’72- 86.9:;, "
及其升级版本 ;, < 共 <, =>#$，文

件名为：93?61@;% 采用 ABCDBE 压

缩格式 。缺 省时 自动 安装 在 3) F
(61G62@ 0.-:H F I26J’1/: 中。重新启

动后，你会发现【我的电脑】里多了

一个光驱图标，在桌面的任务栏中

多 了 三 个 光 盘 成 品 字 型 的 小 图

标。如硬盘仅一个 K 驱，则虚拟光

驱为 8，真正的光驱才是 L（这时

的虚拟光驱并不能用，点击后会出

现“设备尚未准备好”字样，这是因

为我们还没给它“吃东西”）。以后

计算机每次启动都要加载 5.6’72-
86.9:，如果嫌启动太慢的话，可以

从任务栏中去掉。具体操作如下：

【开始】"【程序】"【附件】"【系统

工具】"【系统信息】"【工具】"
【启动】，将 5.6’72- 86.9: 前的对勾

去掉即可。

以制作虚拟《古墓丽影#》为

例，插入《古墓丽影#》光盘，同时

按下 J&.0’ 键使其不自动运行。双

击【 我的电脑】"【K】"【(61G62@
0.-:H M"【026H’1/:】"【9.6’72- ?6.9:】

"【@G6】或【开始】"【程序】"
【5.6’72- 86.9:】，进入制作“5K8”

（9.6’72- 3? ）界面，单击【建立 93?
档案】（N7.-? 93?）开始制作虚拟光

盘。在【I.-: -132’.1/】中，【O26?
?.HP】显示的是硬盘信息——— 可用

空间。【8:H36.(’.1/】中填入将要制

成虚拟光驱的名称，《古墓丽影#》

在默认时为“’1@NBBB”字样。【I.-:
/2@:】中是物理光驱 L 的盘符。

在【8:027-’ 93? ?6.9:】选项中，

可以选择将要映像光盘的盘符。需

要 指 出 一 点 的 是 ， 安 装 5.6’72-
86.9: 时只有一个虚拟盘符 8，只

有在【档案】"【设定虚拟光碟数

目】中填入 Q R QQ 之间的数时才可

选择盘符（这时要重启计算机）。在

制作虚拟光盘时可采用压缩方式

以节省硬盘空间。具体方法：点击

【SH: ?2’2 31@(6:HH.1/】，用鼠标拉

动滑杆从“/1/:”至“@2T”。《古墓丽

影#》U<U#$ 经压缩后为 ;VW#$，

压缩后使用与未压缩时没有太大

区别，在我的机器上仅第一关过场

动画没声音。

经过上述一系列操作，现在只

用点一下【XY】就可等着虚拟光驱

一口一口吞噬你的宝贝硬盘了。

《古墓丽影#》制成压缩虚拟光驱

用了我 >! 分钟（E$Q;; 4。完成后

取出光盘，在【5.6’72- 86.9: #2/Z
2G:6】的主界面右半部分出现了个

【[X#$;】 光 盘 图 标 。 点 击

【[X#$;】，再点击一下【B/H:6’】图

标（就是工具栏第一个大按钮），你

会看到一个光盘滚进硬盘的小动

画。再双击【[X#$;】，弹出的是

【资源管理器】的窗口，怎么样？东

西都在吧？对了，吃掉的 ;VW#$ 跑

哪儿去了？看看 K) F下是不是多了

个【[X#$;】文件？回头再看看【我

的电脑】里的 8 盘，是不是已经变

成了【[X#$;】了？

使用虚拟光盘跟使用真正的

源光盘一样，双击 8 盘图标弹出的

是《古墓丽影#》的安装界面，只是

这时的光驱灯可以是灭着的，并不

需要源光盘在光驱里打转，再也听

不到光驱“吱吱”的读盘声，而且游

戏 运 行 速 度 也 得 到 了 极 大 的 改

善。如果暂时不使用虚拟光盘，可

以点击【5.6’72- 86.9: #2/2G:6】工

具栏中的【L\:3’】（工具栏第二个大

按钮），将其“取出”即可。

要删除虚拟光盘很容易，在

【档案】中选择【删除 93? 档案】选

项后出现【8:-:’: ]--】和【8:-:’: BZ
31/】，前者是把虚拟光盘上的信息

全部删除，速度出人意料的快，删

除《古墓丽影#》没超过两秒。后者

只是暂时移除虚拟光盘图标，但盘

中信息仍存在硬盘中，下次使用只

需选择【档案】中的【加入 93? 档

案】加入就行了。

繁 体 中 文 5.6’72- 86.9: 由 于

不受时间限制，可尽情使用。有兴

趣的朋友还可以到它的老家看看：

&’’() * * +++, 026H’1/:, 31@。 #
^#$%&’()*+,-./

0 &’’() * * +++, 302/, 31@, 3/ 1
2 4
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!"#$%&%’() *+!"#$%&%’() *+ 和和 !"#$%&’()* +,%&-./012) +
内存的软升级，是指通过软件优化的方式来获得

更多的可用物理内存，从而获得与添置内存条同样的

使用效果。

!"#$%&%’() *+
由于 !"#$% 的内存设置方案完全没有考虑到内

存较小的用户使用其它一些应用软件的情况，所以对

其进行修改是相当必要的。修改是通过注册表编辑器

（&’(’)"* +完成的，这对于一般用户难度较高，且容易造

成系统崩溃，所以便有了 ,-./’0’#12 34 闪亮登场。它

的工作原理很简单，即修改注册表中关于内存方案的

默认键值，但这一切都是在亲切友好的界面下进行的，

既安全又舒心。打开主菜单，关于你内存的使用情况

便一目了然了，5#67&0-*"7# 栏中是物理

内存与虚拟内存的使用情况，接下来的

8"9: .-./’ 9";’ 与 <"=’ .-./’ 9";’ 便是我

们 要 修 改 的 对 象 。 先 把 右 边 的 四 个

>#-?=’ 选中，修改 @"#"0-= )"9: .-./’ 为

最小，即 ABCDEF @-G"0-= )"9: 9";’ 比较

灵活，大致是你的物理内存总容量的

14H I A4H ，像在笔者的 1C@E“鸡”上

便设为 BCABCDEF ,/J#: 9";’ 设为 BCKDE；L-0’.-./’
与 8"&’.*7&M 改为最大。最后重启动系统，大功告成。

值得欣赏的是，,-./’0’#12 34 在 N’**"#(9 项中给

出了六种具体优化方案，分别针对 N*-#)-&) 9M9*’0（标

准系统）、,) O&"*’&（文字录入）、P7O’& J9’&（大型应

用）、Q7O 0’07&M 9M9*’0（低内存占用）、@J=*"0’)"-（多

媒体应用）、RJ-:’C、J#&’-=⋯（游戏运行）六种不同的使

用环境。在这个版本中又将 !"#$A 与 !"#$K 的优化分

开，可谓用心良苦。

!"#$%&’()* +,%&-./012) +
@’0*J&?7 采用了实时优化的技术，通过将物理

内存中冗余数据转移到硬盘虚拟缓冲区，从而获得更

多的可用内存。此软件提供了许多体贴用户的功能，

诸如可用内存达到某一大小（可

调）时自动优化、每隔一定时间

（可调）自动优化、缓冲区微调功

能（注册后才能使用）等。这里，

笔者主要介绍自己在使用过程

中摸索出来的一点心得。

在运行软件前，打开 @’0S
*J&?7，修改 T-&(’* 6&’’ &-0（希望

获得的可用内存）为最大，点击

UJ# #7O，@’0*J&?7 便会将系统

内存中的非必要数据，如刚才运

行过的软件的 )== 动态链接库文

件等通通转移，大概能多获得 C4H I 14H 的可用内

存，这可比“瘟到死”直到运行软件时才手忙脚乱地胡

乱清理有效得多。然后运行软件，待完全载入后按

V=* W T-? 切换出来。打开 @’0*J&?7X 选中 YZ*"7#9 下的

U’.7[’& &-0 -J*70-*".-==M ’[’&M GG 0"#J*’9（每隔一定

时间自动优化），修改 GG 为 A，点击“应用”，再切换入

应用软件即可。这样，@’0*J&?7 每隔 A 分钟便清理一

次内存，从而达到内存使用的最高效率，这可以弥补当

前许多软件程序在内存数据刷新方面的不足。

经过上面这两番“折腾”，软件运行速度大约有

B4H 左右的提高，可是感觉得到的哟。,-./’0’#12 34
下 载 网 址 ： /**Z\ ] OOO2 J=*"0-*J&#2 /70’2 Z-(’92 )’，

@’0*J&?7 下载网址：/**Z\ ] ] OOO2 0’0*J&?72 .70。

^34 567 +

!"#$"%&!’(!"#$"%&!’(
一日又架着老牛车的我正在因特网上游荡，偶尔

发现了 @-(#-UV@$_。据称能扩大内存，这无疑就等

于对机器的一次小升级，可是管不管用还得试了才知

道。

它压缩后 B‘ 13@E，解压缩后才 B‘ a_@E，挺“苗

条”。它在我的硬盘里“安家落户”后，双击【控制面板】

好像速度是快了些，在【系统】中查看我原来的 aK@E
内存，一下变成了 A$@Eb 足足 $@Eb

这时任务栏里又多出一个图标来，这表示它已经

为你效力了。根据你机器的使用情况，其效果会有所

不同，有时能增加 BK@E 的“软”内存供你享用b
经过 P/7*7N/7Z 和几个

游戏的验证，感觉速度的确

提升很多。这真是“老牛变汽

车，得来全不费钞票b”哈，这

只不过是解燃眉之急罢了，

你 可 不 要 以 为 它 会 和 真 正

3a@E 的 机 器 有 同 样 的 效

果，等钱包鼓了照样还是去

买 两 条 内 存 条 吧 ， 可 到

/**Z\ ] ] O/’&’(72 BC32 .70
找到它及其汉化程序。

^89 :; +
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!"#$%&’ 的工作原理就是用虚拟内存文件代替

实际使用的硬盘临时文件，它类似 %() 下的 "#$*
+’&,-. 用内存虚拟硬盘中的目录。这样做首先速度大

为提高，因为内存的存取速度远远高于硬盘的存取速

度，把原先在硬盘上存取的大量临时文件转移到内存

里. 把与硬盘相关联的操作转化成与内存直接关联的

操作，会直接提高系统的效率。其次，把临时文件转移

至内存，可减少因临时文件分散在硬盘各处而形成的

碎片，也加快了正常文件的存取，提高了系统性能。

!"#$%&’ 的安装有点怪，虽说它是一个 /0 位的

1&2+314 程序. 解压后却执行 &245#667 8#5 进行安装，这

是 %() 下的一个批处理文件，建议大家在 %() 窗口

执行它。安装结束后会弹出如图所示窗口。它的设置

极为简单. 在【9:&45&2; "<= %&’->53’&-4】栏中出现的目

录即是在内存中被虚

拟的目录. 如果不想让

哪个目录再被虚拟. 只

需 选 中 它 . 点 击

【"-$3,-】按钮. 如果

想增加被虚拟的目录.
只 需 在 【?-1 "<=
%&’->53’@】栏中输入完

整 的 目 录 名 后 点 击

【<++】按钮。还可以单

击【)A;;-45】B建议 C 按钮. 选择其中的建议目录添加。

B建议大家不要添加 DE F G&2+314 F H-$I3’#’@ J25-’2-5
K&6- 目录. 因为这个目录是存放 J25-’2-5 临时文件用的.
对系统性能影响较小. 虚拟此目录会白浪费一些资源.
建议把它改为 DE F G&2+314 F <II63; 目录。 C 最后单击

【(L】按钮设置就完成了。如果日后要进行更改，可以

打开控制面板中的 !"<=%J" 修改。有兴趣的朋友可

到 M55IE N N 1117 ,&’5A43O57 >3$ N 下载。 !89 <= "
B>?$%&’()*+,-./0 M55IE N N 1117

>O#27 >3$7 >212 C
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!广州 陶 健

现 在 大 家 最 常 用 的 多 系 统 引 导 工 具 可 能 就 是

!"#$%& ’(&&)*+%, -以下简称 !’.了，但是在经过了一

段长时间的使用后，我发现 !’ 也存在着不少的问题，

其中最严重的要算是 !’ 对系统时间的“过敏”了。当

我们大幅度地改变计算机时间，或是由于主板电池掉

电影响了正常的系统时间时，!’ 就常常会报告软件过

时并且毫不留情地禁止多系统引导的功能；同时 !’
也存在千年虫问题，一旦系统时间进入 /000 年 1 月 1
日零时，!’ 就会自作聪明地失效⋯⋯!’ 的失效可不

是通过简单的重新安装就能够解决的，往往需要你重

新注册（要用别的注册码），甚至有可能要格式化硬盘、

重新分区等才能恢复。在经历了多次 !’ 失效的“痛

苦”后，我决定另寻“出路”，找到了另一个优秀的中文

多系统引导工具——— !&),$ 2+3#4。

!&),$ 2+3#4（以下简称 !5+3#4）实现多系统引导的

基础在于为硬盘建立多 ’ 盘，然后把多个操作系统安

装在不同的 ’ 盘上，在计算机启动时利用 !5+3#4 激活

不同的 ’ 盘即可进入相应的操作系统。这方法虽然很

简单但却是最安全可靠的，因为在硬盘上是真正地存

在着多个能用于启动的主分区，所以就算 !5+3#4 出现

问题时，我们仍可以利用 67! 中的 2+3#4 命令来控制

多系统的引导，避免了像 !’ 那样一旦翻脸就不认人

的情况。

!5+3#4 是一个具有双语言界面的软件，我们只要

先运行中文系统（如 8’67!、’’67!、天汇等），然后

输入命令 !5+3#4 9 ’ 就可以进入中文的操作界面了。

下面就为大家介绍一下我是如何使用 !5+3#4 在一台双

硬盘（:; <=> ? @; /=> 硬盘）上建立四个主分区，分别

安装 AB <; 0、C3*DE、F3*GH 和 C3*/000 的方法。为了

操作方便，建议大家把 !5+3#4; %H% 文件拷贝到一张启

动磁盘上使用。

!"# !$
!5+3#4 自身已经带有建立 9 删除分区、激活分

区、格式化分区、表面检查等功能，加上亲切的中文环

境，可以说是 2+3#4 命令的最佳替代者。进入 !5+3#4 的

操作界面后操作界面后，，在窗口中部的列表中显示出当前硬盘的在窗口中部的列表中显示出当前硬盘的

分区情况分区情况。。在这里为了对硬盘进行一次彻底的改造在这里为了对硬盘进行一次彻底的改造，，所所

以打算重新建立新的分区以打算重新建立新的分区，，具体操作如下具体操作如下：：

（1）进入操作窗口后按 2: 键，以确认对第一只硬

盘进行设置。然后把光标逐一移到列表中的各个分区

上，包括主分区和逻辑分区，选择【分区】-I),$3$3(* . 菜

单中的【删除】-6%J%$% .项，把硬盘上的所有分区都删除

掉，最 后归 回一个 :; <=> 的自 由空 间 -I,3 9 F(K
2,%% .。

（/）建立 AB<; 0 的安装分区，考虑到 AB 系统的特

殊性和重要性，决定把 AB 系统安装在硬盘的最前面

部分。将光标定位在自由空间上，选择【分区】菜单中的

【建立基本分区】（’,%)$% I,3&),"）项，然后在出现的对

话框中确定该分区的大小、磁盘类型等，为了方便以后

的操作暂时把磁盘类型定为 2LB1: 模式。

（@） 重 复 上 一 步 骤 ， 依 次 建 立 用 于 C3*DE 的

2LB@/ 分区以及用于 F3*GH 的主分区。

（<）创建扩展分区，首先选定剩下的自由空间，然

后选择【分区】菜单中的【建立逻辑分区】（’,%)$% F(K3M
N)J）项，建立一个可供 AB 和 C3*DE 共享的 2LB1: 扩

展分区。

（O）创建 F3*GH 的数据交换区。选择【分区】菜单的

【建立逻辑分区】项，把最后剩下的硬盘空间类型设定

为 F3*GH !P)Q 类型即可。这里要提醒大家一点，F3*GH
要求的数据交换区大约是 1/OR> 左右，所以在进行前

面的操作时一定要留足这部分的剩余空间。

（:）按 2S 键，转换到第二只硬盘的设置。由于

C3*/000 的体积庞大，再加上以后的 7553N%/000 也不

见得苗条，所以决定建立一个 @; /=> 的大分区。选择

【分区】"【建立基本分区】项，注意，分区类型中的

2LB1: 由于只能支持最大 /=> 的分区，所以不适合现

在的要求，同时 C3*/000 增加了对 2LB@/ 的支持，因

此可供选择的类型就有了 2LB@/ 和 AB2! 两种，选定

后确认。

（S）经过以上的操作后，已经成功地在两只硬盘上

建立了四个主分区和两个扩展分区，选择【分区】菜单
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,--./ 0 0 1112 34567,8952 7:; < = ;58>/ ?5@,8:9A,-2 3:>2 792 94-

中的【保存设置】（B5C4 D,59E4@）保存好刚才的设定，

然后退出 B?68@F，重新启动计算机。

（&）利用磁盘或光盘启动计算机后，需要对新建的

分区进行格式化，不过此时你再也不必劳神什么 G:3H
;5- 命令了，因为 B?68@F 已经提供了该功能。运行

B?68@F 进入操作界面，选择【分区】（I53-8-8:9）中的【格

式化】（G:3;5-），就可以对光标所选定的 GJK#% 和

GJKL+ 分区进行格式化了，而对于 M89NO 的两个分区

是不必进行格式化的。退出 B?68@F 后还要记住传送系

统文件到各主分区中（M89NO 分区的除外），并且配置

好光驱程序。

)*+,-.
（#）首先安装的是 PK’2 "，为了提高安装的速度

和保证安装过程的顺利性，建议大家先使用 PK’2 " 的

Q899- 0 7 命令制作三张安装磁盘，然后再利用刚制作

好的磁盘引导计算机并开始 PK 的安装程序，安装过

程中可以选择把原来的 GJK#% 转换为 PKGB 模式以

提高系统的稳定性和安全性。

（+） 设 置 及 调 整 好 PK’2 " 的 各 项 内 容 ， 保 证

PK’2 " 能正常地引导和使用。完成后利用 RSB 中的

G68@F 命令 激活 第二 个主 分区 （即安 装 Q89*& 的分

区），然后重启计算机，就可以开始安装下一个操作系

统了。

（L）重启计算机后，这时被激活的 D 盘正是我们

为 Q89*& 所准备的，赶快安装 Q89*& 吧。

（’）安装 Q89+"""。由于 Q89+""" 要安装在第二

只硬盘上，所以在开始安装前需要先把第一只硬盘隐

藏起来，具体方法是：进入 TUSB 设置中的【B-596536
DVSB B4-N.】项，把其中的【I38;53W V5@-43】设为

【P:94】，退出 TUSB 重启，用磁盘引导计算机，使用

G68@F 命令激活 D 盘，再重启即可。Q89+""" 的安装与

PK’2 " 差不多，这里也就不重复了。

（)）调试好 Q89+""" 后，进入 TUSB 把隐藏的第一

只硬盘恢复过来，这时 Q89+""" 将暂时不能引导。

（%）用 M89NO 光盘引导计算机，按正常方法在 M89H
NO 的分区上安装 M89NO，要注意一点：要把 MUMS 安装

在 BN.43T>:7F 或 G83@- B47-:3 :? -,4 T::- I53-8-8:9 中。

)* !"#$%&/01234
其 实 在 安 装 操 作 系 统 的 同 时 就 已 经 可 以 安 装

B?68@F 的启动管理器了，但考虑到各系统在安装过程

中都会对引导区作出修改而使正常的启动管理器失

效，所以留到各系统都安装完成后才正式启用它。

（#）进入 B?68@F 的操作窗口，按 G% 键确认对第一

只硬盘进行设置，然后选择【启动管理器】（T::- V59H

5E43）菜单中的【安装启动管理器】（U9@-5>> T::- V595EH
43）项，出现对话框，其中的【M59EN5E4】（语言）中可以

为启动管理器选择显示英文或中文的信息；【X83N@
D,47F】项可以选择对引导区采用何种病毒检查方式，

不过建议大家两种方式都不要选择，因为经过对多台

机 器 的 实 验 发 现 ，B?68@F 总 是 误 报 有 病 毒 的 存 在 ；

【R4>5W K8;4!@$】项用于设置默认的等待时间，如果超

过该时间仍没有任何选择的话，B?68@F 就会自动进入

当前默认的操作系统；【JN-: Y864 I38;53W I53-8-8:9】项

是设置是否自动隐藏主分区，利用该功能我们就可以

在选择了从其中一个主分区引导系统后，自动地把其

它的几个主分区隐藏起来以增强保密性和安全性。设

置好以上几项后确认退回主窗口。

（+$ 把光标移到第一个主分区上，选择【分区】

（I53-8-8:9）菜单中的【改名】!Z495;4$项，为该启动项添

加名字，如“Q896:1@ PK ’2 "”；依此类推，分别为第

二、第三个主分区取名为“Q896:1@ *&”和“M89NO”。

（L）选择 G( 键进入对第二只硬盘的设置。按照上

面 的 方 法 安 装 启 动 管 理 器 并 为 启 动 项 取 名 为

“Q896:1@ +"""”。

（’）保存设置，然后重新启动计算机。

至此，我们已经成功地利用 B?68@F 实现了多系统

的引导，以后每一次启动电脑，在自检完毕后都会出现

一个 B?68@F 的多重启动菜单，选择不同的菜单项目就

会进入到对应的操作系统中了。

对 B?68@F 的一些补充：

’在上述例子中，如果要启动第二只硬盘上的

Q89+""" 系统时，必须首先在启动管理器中把第一个

启动菜单（即第一只硬盘）中的各个主分区用【U9@43-】
键全部隐藏起来，然后用【K5[】键切换到下一个启动菜

单，激活对应的【Q896:1@ +"""】项即可。

’在使用中如果 B?68@F 出现问题，可利用【启动管

理器】（T::- V595E43）中的【修理主引导记录】（Z4.583
VTZ）功能修复。

’如果 Q89PK 或 SB 0 + 系统不是安装在第一个

主分区中，在启动时需要先把所有在它前面的主分区

隐藏起来。

’你可以从以下网站中把 B?68@F 带回家：,--./ 0 0
1112 .7,:;42 94- 或 ,--./ 0 0 941,N52 W45,2 94-。 #

!#$%&’()*+,-./0 ,--./ 0 0 1112
7?592 7:;2 7912 $
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当你要和朋友之间交换一些软件或文件时会采用

什么方法？软盘拷贝还是 " # $%&’ 附件发送？这些方法

都太过费时费力，当软件比较大时，就更不方便了。下

面给大家介绍一个简单有效的方法，就是遥控存取

（()$*+) ,--)..）。

遥控存取就是通过电话线在两台计算机之间建立

网络连接。请注意这是真正意义上的网络连接，而不

是远程控制。你可以通过它建立起对等网络，将其中

一台计算机设置为服务器，允许它的硬盘、目录、某些

文件及打印机等设备被通过电话线与其连接的其它计

算机使用。

双击【我的电脑】"【拨号网络】"【连接】"【拨号

网络服务器】/图 ! 0，如果没有或是灰的（不可选的），

可通过【添加 1 删除程序】"【2&34*5. 安装程序】"
【通讯】，将【拨号网络】、【拨号网络服务器】两行选中

/图 60，然后【确定】，在【2&34*5. 安装程序】页中按

【应用】按钮，系统可能会要求放入 2&378 的 9: #
(;<。

在配置拨号网络服务器之前，先要进行 2&378 的

网络配置。在【控制面板】中双击【网络】图标，找到【文

件及打印共享】按钮。如果它是灰色不可选的，按【添

加】按钮，双击【服务】项，单击【<&-=*.*>+ 网络上的文

件及打印机共享】项，再按【确定】按钮即可 /图 ? 0。

单击【文件及打印共享】，如果允许客户机访问你

指定的文件及目录请选中【允许其他用户访问我的文

件】，如果允许客户机使用你的打印机请选中【允许其

他计算机使用我的打印机】/图 @0，【确定】，重启动。

再在【网络】对话框中，选择【标识】页，将【计算机

名】和【工作组】改为比较好记的名字，并将其记下来，

按【确定】按钮重新启动计算机。

下面设置可被共享的文件和打印机。打开资源管

图 6)

!!"#$% "

))**++,,--..%%//
!北京 李楠林

图 ?

图 @
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图 !

图 "

理器，在你决定可以被共享的文件夹或驱动器上单击

鼠标右键，选择【共享】项的【共享】页，再选中【共享为】

项，在访问类型中你可以选择只读、完全和根据密码访

问三种方式。设置好后在共享的文件夹或驱动器图标

上会看到添加了一个小手。如果需要设置共享的打印

机，在【我的电脑】"【打印机】中需要共享的打印机图

标上单击鼠标右键，选择【共享】项，选中【共享为】项，

指定打印机的共享名和密码。

在设置了文件及打印共享后，现在可以配置拨号

网络服务器了。如前述进入【拨号网络服务器】后，可以

看到状态为空闲，选择【允许拨入】#图 " $，再按【应用】

按钮，状态将转变为正在监视，同时可以在任务条中看

到新增加了一个图标，双击此图标也可以打开【拨号网

络服务器】对话框。下一步是设置密码保护，强烈建议

设置密码，否则任何人都可能访问你的计算机，做一切

你可以做的工作。按【更改密码】按钮，在打开的对话框

中，输入你的密码。

单击【服务器类型】按钮，使用何种服务器类型基

于两台计算机之间通讯的方法。对于使用 %&’() 和

*+ 的客户机，使用默认值就可以很好的工作。这时系

统使用 +,- . /- 协议进行通讯。在高级选项中，请选中

【需要加密的密码】，这对速度没有什么影响，还可以获

得更多的安全。对于【启用软件压缩】项，如果机器的配

置不够高最好还是不要选用。我曾经做过测试，传输一

个相同大小的文件使用启用软件压缩与否耗时相同，

但在不使用软件压缩时，传输的数据量要大得多，由此

看来，大量的时间消耗在压缩上了，最好还是先将要传

输的文件压缩，再在不使用软件压缩的情况下传输。

安装和设置拨号网络客户机。如果你的计算机已

经设置了用拨号方式接入 /’012’10，你就已经安装了拨

号网络。如果没有，则要做以下工作来安装拨号网络。

打开【控制面板】双击【网络】图标。在打开的对话框中

查找是否有【拨号网络适配器】项。如果没有，按【添加】

按钮，双击【适配器】项，在左边【厂商】的列表中单击

【3&4256570】，右边【网络适配器】列表中单击【拨号适配

器】#图 !$，【确定】。

打开【拨号网络】，双击【建立新连接】图标。按照安

装向导的提示设置好连接的名字、389:3 和服务器

的电话号码后，将在拨号网络中增加一个新的图标，名

字是你刚刚输入的名字。现在你已经设置好了拨号网

络的客户机。

现在要试试连接的效果了。首先确定服务器上已

经运行了拨号网络服务器程序，在任务条上可以看到

一个蓝色屏幕计算机的小图标，表明拨号网络服务器

程序正在运行。如果没有，打开【拨号网络】，在【连接】

菜单中选择【拨号网络服务器】。在客户机端，打开拨号

网络，双击刚才生成的图标，在【连接到】对话框中填入

密码后，按【连接】按钮，电话拨通后，将建立起连接，在

客户机端的网络邻居中，将看到服务器，你已经可以访

问服务器的资源了。 #

!海南 余雄剑
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理器，在你决定可以被共享的文件夹或驱动器上单击

鼠标右键，选择【共享】项的【共享】页，再选中【共享为】

项，在访问类型中你可以选择只读、完全和根据密码访

问三种方式。设置好后在共享的文件夹或驱动器图标

上会看到添加了一个小手。如果需要设置共享的打印

机，在【我的电脑】"【打印机】中需要共享的打印机图

标上单击鼠标右键，选择【共享】项，选中【共享为】项，

指定打印机的共享名和密码。

在设置了文件及打印共享后，现在可以配置拨号

网络服务器了。如前述进入【拨号网络服务器】后，可以

看到状态为空闲，选择【允许拨入】#图 " $，再按【应用】

按钮，状态将转变为正在监视，同时可以在任务条中看

到新增加了一个图标，双击此图标也可以打开【拨号网

络服务器】对话框。下一步是设置密码保护，强烈建议

设置密码，否则任何人都可能访问你的计算机，做一切

你可以做的工作。按【更改密码】按钮，在打开的对话框

中，输入你的密码。

单击【服务器类型】按钮，使用何种服务器类型基

于两台计算机之间通讯的方法。对于使用 %&’() 和

*+ 的客户机，使用默认值就可以很好的工作。这时系

统使用 +,- . /- 协议进行通讯。在高级选项中，请选中

【需要加密的密码】，这对速度没有什么影响，还可以获

得更多的安全。对于【启用软件压缩】项，如果机器的配

置不够高最好还是不要选用。我曾经做过测试，传输一

个相同大小的文件使用启用软件压缩与否耗时相同，

但在不使用软件压缩时，传输的数据量要大得多，由此

看来，大量的时间消耗在压缩上了，最好还是先将要传

输的文件压缩，再在不使用软件压缩的情况下传输。

安装和设置拨号网络客户机。如果你的计算机已

经设置了用拨号方式接入 /’012’10，你就已经安装了拨

号网络。如果没有，则要做以下工作来安装拨号网络。

打开【控制面板】双击【网络】图标。在打开的对话框中

查找是否有【拨号网络适配器】项。如果没有，按【添加】

按钮，双击【适配器】项，在左边【厂商】的列表中单击

【3&4256570】，右边【网络适配器】列表中单击【拨号适配

器】#图 !$，【确定】。

打开【拨号网络】，双击【建立新连接】图标。按照安

装向导的提示设置好连接的名字、389:3 和服务器

的电话号码后，将在拨号网络中增加一个新的图标，名

字是你刚刚输入的名字。现在你已经设置好了拨号网

络的客户机。

现在要试试连接的效果了。首先确定服务器上已

经运行了拨号网络服务器程序，在任务条上可以看到

一个蓝色屏幕计算机的小图标，表明拨号网络服务器

程序正在运行。如果没有，打开【拨号网络】，在【连接】

菜单中选择【拨号网络服务器】。在客户机端，打开拨号

网络，双击刚才生成的图标，在【连接到】对话框中填入

密码后，按【连接】按钮，电话拨通后，将建立起连接，在

客户机端的网络邻居中，将看到服务器，你已经可以访

问服务器的资源了。 #
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但在不使用软件压缩时，传输的数据量要大得多，由此

看来，大量的时间消耗在压缩上了，最好还是先将要传
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的电话号码后，将在拨号网络中增加一个新的图标，名

字是你刚刚输入的名字。现在你已经设置好了拨号网

络的客户机。

现在要试试连接的效果了。首先确定服务器上已

经运行了拨号网络服务器程序，在任务条上可以看到

一个蓝色屏幕计算机的小图标，表明拨号网络服务器
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问服务器的资源了。 #
**********************

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

**********************
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

+

++

+

!"#$% 5
6
!
"
#
$

理器，在你决定可以被共享的文件夹或驱动器上单击

鼠标右键，选择【共享】项的【共享】页，再选中【共享为】

项，在访问类型中你可以选择只读、完全和根据密码访

问三种方式。设置好后在共享的文件夹或驱动器图标

上会看到添加了一个小手。如果需要设置共享的打印

机，在【我的电脑】"【打印机】中需要共享的打印机图

标上单击鼠标右键，选择【共享】项，选中【共享为】项，

指定打印机的共享名和密码。

在设置了文件及打印共享后，现在可以配置拨号

网络服务器了。如前述进入【拨号网络服务器】后，可以

看到状态为空闲，选择【允许拨入】#图 " $，再按【应用】
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【需要加密的密码】，这对速度没有什么影响，还可以获

得更多的安全。对于【启用软件压缩】项，如果机器的配

置不够高最好还是不要选用。我曾经做过测试，传输一

个相同大小的文件使用启用软件压缩与否耗时相同，

但在不使用软件压缩时，传输的数据量要大得多，由此

看来，大量的时间消耗在压缩上了，最好还是先将要传

输的文件压缩，再在不使用软件压缩的情况下传输。

安装和设置拨号网络客户机。如果你的计算机已

经设置了用拨号方式接入 /’012’10，你就已经安装了拨

号网络。如果没有，则要做以下工作来安装拨号网络。
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装向导的提示设置好连接的名字、389:3 和服务器

的电话号码后，将在拨号网络中增加一个新的图标，名

字是你刚刚输入的名字。现在你已经设置好了拨号网

络的客户机。

现在要试试连接的效果了。首先确定服务器上已

经运行了拨号网络服务器程序，在任务条上可以看到

一个蓝色屏幕计算机的小图标，表明拨号网络服务器

程序正在运行。如果没有，打开【拨号网络】，在【连接】

菜单中选择【拨号网络服务器】。在客户机端，打开拨号

网络，双击刚才生成的图标，在【连接到】对话框中填入

密码后，按【连接】按钮，电话拨通后，将建立起连接，在

客户机端的网络邻居中，将看到服务器，你已经可以访
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*+ 的客户机，使用默认值就可以很好的工作。这时系

统使用 +,- . /- 协议进行通讯。在高级选项中，请选中

【需要加密的密码】，这对速度没有什么影响，还可以获

得更多的安全。对于【启用软件压缩】项，如果机器的配

置不够高最好还是不要选用。我曾经做过测试，传输一

个相同大小的文件使用启用软件压缩与否耗时相同，

但在不使用软件压缩时，传输的数据量要大得多，由此

看来，大量的时间消耗在压缩上了，最好还是先将要传

输的文件压缩，再在不使用软件压缩的情况下传输。

安装和设置拨号网络客户机。如果你的计算机已

经设置了用拨号方式接入 /’012’10，你就已经安装了拨

号网络。如果没有，则要做以下工作来安装拨号网络。

打开【控制面板】双击【网络】图标。在打开的对话框中

查找是否有【拨号网络适配器】项。如果没有，按【添加】

按钮，双击【适配器】项，在左边【厂商】的列表中单击

【3&4256570】，右边【网络适配器】列表中单击【拨号适配

器】#图 !$，【确定】。

打开【拨号网络】，双击【建立新连接】图标。按照安

装向导的提示设置好连接的名字、389:3 和服务器

的电话号码后，将在拨号网络中增加一个新的图标，名

字是你刚刚输入的名字。现在你已经设置好了拨号网

络的客户机。

现在要试试连接的效果了。首先确定服务器上已

经运行了拨号网络服务器程序，在任务条上可以看到

一个蓝色屏幕计算机的小图标，表明拨号网络服务器

程序正在运行。如果没有，打开【拨号网络】，在【连接】

菜单中选择【拨号网络服务器】。在客户机端，打开拨号

网络，双击刚才生成的图标，在【连接到】对话框中填入

密码后，按【连接】按钮，电话拨通后，将建立起连接，在

客户机端的网络邻居中，将看到服务器，你已经可以访

问服务器的资源了。 #

现在网络下载软

件虽然很多，但还是

有 许 多 朋 友 喜 欢

%&’(; 中的 /:<= >，但

它不支持断点下载。

/:<? > 通 常 会 将 没有

下载完的文件放在 4@ A%&’(; A +1BC52D2E
/’012’10 F&G16 目录下，我们可从此处下

手。例如下载的文件是 H57(;= I&C，当意外

发生或取消下载后，/:<? > 会在 +1BC5J
2D2E /’012’10 F&G16 目录下产生 K8F(;= I&C
的 临 时 文 件 ， 此 时 至 少 会 有 两 个

K8F(;= I&C 在这里，如：

K8F(;= I&C LMN >>> KO L((( P < P ML MQ@ LQ
K8F(;= I&C > KO L((( P < P MM Q@ M(

两个文件的文件名一样，但大小和

创建时间不同。显然，是第二个文件“覆盖”了第一个文

件，当再次下载 K8F(;= I&C 时 /: 只认第二个文件，所以

从 >KO 开始下载。解决方法是将第二个或较小的文件

删掉，再次下载时 /: 就会从 LM>>>KO 继续下载了。 #
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图 !

图 "

键 值

无需键值

模板文件的路径，如“#$ %&’()*+ %’,-. ,’/”

程 序 和 模 板 文 件 的 路 径 ， 如 “#$ % 012 %

34/+5’6. +7+#$ %&’()*+ %’,-. ,’/”

键 名

38**91*+

91*+3’(+

#4((’26

功 能

新建一空文件

新建一指定的模板文件

新建一指定的模板文件，

并用指定的程序打开

#$%&’#$%&’
()*+,()*+,（（下下））

!安徽 张雁

大家好大家好！！上次介绍了在注册表中文件关联的基本上次介绍了在注册表中文件关联的基本

结构与应用实例结构与应用实例，，不知各位不知各位““修炼修炼””的怎么样了的怎么样了（（别告诉别告诉

我当机我当机 !: 次了次了））。。为了使你更好地掌握文件关联为了使你更好地掌握文件关联，这次

介绍一些特殊键和类标识符键的设置与应用技巧。

好！现在就开始吧。

注：下文所涉及注册表内容，除作特别说明处，均

适用于 012;7；文中所列文件和路径，请按本机实际设

置做相应修改。另外请及时备份注册表，以防不测。

!"#$%&’()
首先说明一下，这里的“特殊键”并非指这些键在

注册表中的结构特殊，而是使用它们可以完成一些特

殊的功能与设置（即通常说的“秘技”）。

,新建文件

在鼠标右键的【新建】菜单中，可以看到系统为我

们提供了一些新建项目（如图 "），这样可以快速地创

建文件。但是，我

们能否在“新建”

菜单中增加其它

文件类型呢？答

案是肯定的。例

如 新 建 . <’/ 文

件，方法如下：

单击扩展名

键“. <=>”（扩展

名 键 是 什 么 还 没 忘 吧 ）， 在 其 下 新 建 一 主 键

“&?+**3+@”，再单击该主键，新建一“字符串值”键，其

键名和键值可以是下表中之一：

技巧：看到 #$ %012 % &?+**3+@ 文件夹了吗？你可

以把模板文件放在此文件夹里，这样在指定模板文件

时，就不必再指定路径了。

注注：：（（!"））所指定的模板文件必须存在所指定的模板文件必须存在。。

（（!!））需新建的文件类型需新建的文件类型，，必须是必须是““基本结构基本结构””方方

式，即必须有扩展名键、标识键，且标识键的默认键值

不能缺省，否则无法新建此类型文件。另外也可通过删

除相应扩展名键下的“&?+**3+@”主键，来删除暂时不

用的新建项目。

,显示、隐藏文件扩展名

大家知道，通过【我的电脑】"【查看】"【文件夹选

项】（012;A 与 012;B 略有不同）可以定义是否显示已

注册文件的扩展名，但这是作用于所有文件的，而在实

际操作中，有时只想显示或不显示某一类型文件的扩

展名，那么可通过下面操作实现。

例如修改“. <’/”文件，首先单击标识键“<’/C1*+”，

在其下新建一“字符串值”，键名可以是下表中之一（均

无需键值）。

键名 功能

=*@’DE&?4@F7/ 始终显示其扩展名

3+G+H&?4@F7/ 始终不显示其扩展名

,限制文件关联的修改

在通过【我的电脑】"【查看】"【文件夹选项】"
【文件类型】（以下简称“类型菜单”）修改文件关联时，

有时会遇到这种情况，即对某些文件无法编辑或删除，

如“. F:F”、“. #IJ”文件（如图 ! 所示）。其实 这是

“微软”为防止普通用户在“类型菜单”中无意删除重要

文件关联而设置的保护措施。而我们利用此功能，正好

可以防止“外来客”的修改（当然是要删掉 K+L+6M
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!"# $%$），具体操作如下：

单击需修改类型文件的“标识键”，如“&’"(!)$”，在

其下新建一名为“*+!",)’-.”的“二进制值”键（如果没

有的话），因该键有多种值，下表只列出最常用键值：

键值 限制的功能

/0 00 00 00 删除

01 00 00 00 编辑

0/ 00 00 00 -不显示此类型文件

10 00 00 00 编辑状态下“删除”

20 00 00 00 编辑状态下“编辑”

30 00 00 00 编辑状态下“新建”

00 03 00 00 编辑状态下“更改图标”

00 02 00 00 编辑状态下“设为默认值”

-不显示此类型文件：即在“类型菜单”中不予显

示此类型文件。

注：如需多重限制，可把各键值相加（/0 以上的

数，应以十六进数制表示）。如“/1 00 00 00”就能同时

限制“编辑”和“删除”功能；如需解除限制，直接删除

“*+!",)’-.”键即可。

,缩略显示图像文件

如果文件格式支持（即包含系统可识别的图像资

源，如 # +))、# 456、# 78% 文件等），可使这些文件显示成

缩 略 图 形 式 。 以 # 9)) 文 件 为 例 ， 打 开

【:;*<=>?@AA*A=BCCD E9))(!)$ E9$(’F)"G87H】I 将其默

认键值改为“J /”；现在打开 KGL E A<AD*M 文件夹，

看看是不是多了不少好看的图标？用同样的方法可以

使 # &MN 文件以缩略图显示（这和 KGLO1 的“启用缩

略图查看方式”不是一回事）。

,对所有文件的关联操作

安装了 K!HP!6 的朋友知道，对于所有文件，都有

“@++ "7 K!HQ!6”与之关联，如果按一般方法，那真的要

对“所有文件”关联了。其实在注册表中，已为我们准备

了一个“-”主键（BCCD 根键的首项便是），对它关联

就等于对所有文件进行关联（“-”键与“标识键”的关

联方法一样，这里就不再细述其步骤了）。

另外通过【:;*<=>?@AA*A=BCCD E RHSH7TH】主

键，可以对所有尚未注册的文件进行关联操作（它与

“标识键”关联方法也一样），例如系统默认的关联程序

为“打开方式（*）”。

,对文件夹的关联操作

文件夹其实是一种特殊的文件对象，也需要关联

程序才能对其操作。在注册表中，关于文件夹的主键有

三个，在操作时很容易混淆（即在“类型菜单”中为什么

出现两个“文件夹”）。下面给出各主键的作用。

9U!V$： 仅作用于驱动器（即 @ 盘、> 盘等）

9!U$8"7UW：仅作用于一般文件夹

,7)+$U： 作用于所有文件夹（包括以上两种和

“回收站”、“控制面板”等特殊文件夹）

另外，这三个主键的结构与“标识键”基本相同，你

可以为它们设置不同的关联，还可以通过各键下的

“9$(’F)"G87H”主键设置文件夹的默认图标。

*+,-#()./
在注册表中，经常会看到长串字符的主键或键值，

如 XY2Z,,020 [ Z01/ [ /0/& [O,01 [ 00@@003,OZ2*\，
其实它们都指向【:;*<=>?@AA*A=BCCD E >?AG9】主

键下的各分支，即“类标识符”键。这些“类标识符”定义

了系统及文件的 C?* 和其它重要属性，可以说，在系

统中几乎所有高级设置都涉及到“类标识符”。当然，由

于其涉及范围过广，本篇不可能一一细述其结构与功

能，仅举几个修改实例（都是关于文件夹的）。

,在文件夹中创建“特殊文件夹”

首先说明一下，这里的“特殊文件夹”即回收站、控

制面板、打印机等（并不是所有的“特殊文件夹”都能被

创建）。现以“回收站”为例I 下面是两种方法的步骤：

@# ]/^ 单击【:;*<=>?@AA*A=BCCD E >?AG9】主

键。

]3 ^使用“查找”命令，查找字符“回收站”（其它“特

殊文件夹”也可用此法搜索其“类标识符”）。

]_ ^ 找到后复制其“类标识符”键键名I 本例为

XY2Z,,020 [ Z01/ [ /0/& [ O,01 [ 00@@003,OZ2*\。
]2 ^ 任意打开一文件夹，再新建一文件夹，可任意

取名。

]Z ^将新建文件夹设置为“系统”或“只读”属性（可

用 9CA 命令 @DDBG&# *‘* 或“文件管理器”）。

]Y ^打开此文件夹，建立文件 9*A;DCN# GLG，输入

以下字段：

a# Ab$))>)’..GH(7 c
>?AG9 d 刚复制的“类标识符”键键名

]e ^ 保存文件，回到上一级文件夹，可看到该文件

夹已“变”成了回收站。

&# ]/ ^依次完成 @ 中的 ]/ ^、]3 ^、]_ ^、]2 ^步。

]3 ^单击新建的文件夹，按 ,3 键（即改名），在已取

的文件夹名后面键入“# ”（无引号），然后粘贴刚复制的

“类标识符”键键名。

]_ ^确认后，可看到和 @ 方法一样的效果。

,在【我的电脑】中创建特殊文件夹

大家知道，在【我的电脑】中，并不能像普通文件夹

那样，随便新建文件夹，不过通过注册表就可以完成这

一功能。现以创建“回收站”为例，其方法如下：

]/ ^ 依次完成 @ 中的 ]/ ^、]3 ^、]_ ^步。

]3 ^ 打开【:;*<=?C>@?=M@>:GL* E A7("T’U$ E
M!8U7.7(" EK!H+7T. E>FUU$H"f$U.!7H E*%6)7U$U E MW>75g
6F"$U EL’5$A6’8$】。
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!" #新建一主键，键名为刚复制的“类标识符”键键

名，即 $ 中第 !" #步所复制的内容。

!% #回到【我的电脑】中，按 &’ 键后（即刷新），可以

看到已出现了“回收站”文件夹。

技巧：打开【()*+,-./$-,0$/(12* 3 456789:; 3
0<=:5>567 3 ?<@A58> 3 /B::;@7C;:><5@ 3 *DEF5:;: 3 G;>HI
J5E 329K;4E9=;】主键，删除其下的回收站“类标识符”

主键，可以隐藏桌面上的回收站文件夹。

,创建“我的文件夹”!仅适用于 "#$%&）

安装了 .66<=;LM 或 ?<@LN 的朋友知道，在 / 盘根

目录下有一个“0O G5=BK;@7>”我的文档文件夹，其实

此文件夹最有意思的特点就是和普通文件夹的图标不

一样。而我们何不模仿它，创建一个“我的文件夹”呢？

（ 至 少 可 以 向 朋 友 “ 炫 耀 ” 一 下 ：“ 这 是 我 用

/ P P ⋯⋯”）。下面是其具体步骤：

!Q # 单击【()*+,/-$44*4,R..J 3 /-41G】键，新

建一主键，键名可按“类标识符”的命名规则取之S 如

TUUUUUUUU V UUUU V UUUU V UUUU V UUUUUUUUUUUQW。
!X #单击其默认键，为其赋值，即描述文件夹类型，

如可赋值为“我的文件夹”、“0O &5FA;:”等。

!" # 再新建一主键，键名为“G;69BF71=5@”，单击其

默认键值，定义欲显示的图标文件路径。

!% # 如果需要，可再新建一“4Y;FF”主键，在其下可

以设置与“我的文件夹”单独关联的程序（具体步骤与

普通文件标识键的“4Y;FF”一样）。

好了！现在就可以按上面“在文件夹中创建特殊文

件夹”的 $、Z 两种方法创建“我的文件夹”了。

?<@A58>XUUU 即将粉墨登场，注册表的使命还将

继续，如果你有新发现，别忘了告诉各位 /&$2。

@ABCD

在网上冲浪的时候，难免要计

算点什么东西，而无论是翻箱倒柜

找出计数器还是稍候片刻运行计算

软件都会大刹风景。

其 实在 1* 中就 能够 快速 地实

现数学运算：只要在地址栏直接输

入“[9\9>=:<E7] 9F;:7 !数学算式 #”就能

弹 出 一 个 消 息 窗 口 告 诉 你 运 算 结

果 。 例 如 需 要 计 算 "M^ %"X ’
’N_Q^ XL P %"^ XM_ ‘ X’ V _MN 的 值 ，

只需在地址栏输入：

[9\9>=:<E7：9F;:7!"Ma %"X’’N_Q^ XL P
%"^ XM_ ‘ X’ V _MN#

关闭消息窗口后，依然继续以前的浏览，丝毫不影响

你的冲浪速度。

又如：%L^ Q"%_Lb% P F@"MX P %’"^ _’MX^ QX"%’_MN P ><@
!X^ ’"#，这样的算式已经让普通计数器和计算软件感到头

疼了，但是只要在地址栏中输入：

[9\9>=:<E7： 9F;:7 !097Y^ E58!%L^ Q"%_LS % # P 097Y^ F5c
!"MX # P %’"^ _’MX^ QX"%’_MN P ><@ !X^ ’" # #

但许多浏览器在运行 d9\94=:<E7 时，对特定的浮点运

算都会产生一个小小的舍入误差，1* 也不例外。有一个简

单的方法可以证明这个问题：功能最简单的计数器都能正

确地算出 Q%^ XN’L 为 QXN^ ’X，但是你在 1* 的地址栏中

输 入 [9\9>=:<E7] 9F;:7 !Q%^ XN’ L # 时 得 到 的 结 果 却 是

QXN^ ’QLLLLLLLLLLLN。不过产生这种错误的情况并不多，

再加上这种微乎其微的误差可以忽略不计，所以也倒无伤

大雅。

仿 效 这 种 方 法 ， 通 过 直 接 在 1* 的 地 址 栏 中 键 入

d9\94=:<E7 !或者 Ce4=:<E7 # 命令来实现许多功能，而数学计

算只是其中一种非常简单而又极其有用的功能。 #

近日S 我的网上飞狐 !&5DK9<F # 突然不能用了S
可是我的很多重要信件和朋友的地址都还没来得及

备份。能不能把信都调出来f经过试验总结出如下方

法]
第一步S 将 65DK9<F 目录中的 &5DK9<F^ <@< 配置

文件复制到一临时目录 !如 e9H #。
第 二 步 S 将 65DK9<F 3 K9<F 目 录 中 的 $9999’

^ e5DS $9999’^ <@A 复制到 e9H 3K9<F 目录中。

第三步S 将 65DK9<F 3 $AA:;>> 目录中的 $9999’
^ e5DS $9999’^ <@A 复制到 e9H 3$AA:;>> 目录中。

如果你只想备份其中的一个或几个邮箱S 看看

同目录下的 eB<^ <@6 文件你就明白了 !<@^’、5B7^’、

>;@7^’、7:9>Y^’分别代表收件箱、发件箱、已发送邮

件、废件箱四个系统默认邮箱 #。
第四步S 删除原 65DK9<F 并重新安装S 再将 3 e9H

中的文件复制到相应的目录。行了S 以前的飞狐又回

来了g
当然大家还可以用上述方法，很方便地备份自

己重要的邮件。另外S 65DK9<F 还自带一个邮件服务

器监视和通知程序——— 257<6<;:S 它只占用很少的系

统资源S 并且可以自动检查邮件服务器是否有新邮

件，如果有，则通过图标变色和声音通知你。 #
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最 新 版 本 $%&’()*+,-!
秉承了前一版本 #. ! 的界面

风格，个别图标制作更为精

细。从功能上看，主要是增加

了多帐户使用，还为每一个帐

户设置密码，彼此间互不干

扰；增加了信件撰写和回复的

模板功能，也就是前一版本的

签名功能，提供了一定的格式

自动地加入你的个人信息，当

然如果你并不喜欢这样，也可

以手动地修改这一设置；加强

了邮件自动分拣功能，在新版

本中称为邮件过滤器，功能更

为强大。

如果你已经安装过一个

#. ! 版本的 $%&’()* 的话，最

好 将 旧 版 本 $%&’()* 目 录 下

的 ’()* 文件夹、/001233 文件夹和 $%&’()*. )4) 文件备

份，然后将 $%&’()*+,-!. 5)6 文件解压缩到你原来的

$%&’()* 路径下，这可能要求你覆盖所有提示你覆盖的

文件。完成后，点击 $%&’()*. 2&2，进入用户设置引导，

它会询问你是否从以前的 #. ! 版本升级，选择“是”之

后，它自动寻找原目录下的 $%&’()*. )4) 文件进行升

级，很快，你就可以进入新版本的操作界面了。你会发

现，你以前的个人信息和信件全部原封不动地保存在

里面，可有的朋友反映，地址簿却不能正常使用，里面

的地址信息全部丢失了！

其实，地址信息并没有丢失，只不过原来的地址信

息已经不是新版本 $%&’()* 的默认地址簿了，你可以

打开地址簿，从默认那一栏里选择下拉菜单，会发现你

从前的用户名，选择它，你的地址信息就全部出来了，

而且可以正常使用。如果你觉得麻烦，还有一种方法

可以将以前的地址簿修改为默认的地址簿。

在 $%&’()* 7 /001233 下面，有四个文件，依次为

/((((!. -%&、/((((!. )40、/001233. -%&、/001233. )40，以

我自己的情况为例，其中前两个的字节数为 #89: 和

!+9:，显然它里面是有内容的，这就是你以前的地址

簿，而后面的两个文件分别为 ,9: 和 !9:，它就是现

在 $%&’()* 所默认的。为防万一误删，先把整个 /0;
01233 目录备份，删除后两个文件，然后把 /((((!. -%&
改 名 为 /001233. -%&， 再 把 /((((!. )40 改 名 为 /0;
01233. )40，注意不要写错大小写。

改动完成后，重新打开 $%&’()*< 点击地址簿，从前

的地址信息又全部出来了，而且还是默认的。现在，你

就可以高枕无忧地用你的新版本 $%&’()* 如鱼得水地

收发电子信件了。 #
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新闻组是什么？你可能久闻其

大名而不清楚它到底有什么用，且

先听我说说它的好处。你是否有一

大堆难解的问题，而苦于身边没有

“高手”帮你解决呢？你是否为了一

个软件的下载网址而在网海里苦

苦寻觅呢？无论你需要什么，都可

以在新闻组里找到答案。更奇妙的

是，所有的新闻组信息都可以下载

到硬盘上离线阅读，像 ! " #$%& 一

样方便，还不用担心垃圾邮件，自

有管理人员（斑竹）清除⋯⋯好处

多的说不完，绝对是“不用不知道，

一用吓一跳”。可新闻组的设置及

使用都十分繁杂，相信本文会对你

有所帮助。

这里，我觉得有必要先讲一下

几个易混淆的概念。新闻服务器

（’’() *+,-+, 以 下 简 称 “ 服 务

器”）：就是网络上一台大型计算

机，用来存放邮件、帖子等各种信

息；新闻组（.+/01,234）：如果把服

务器比作家用电脑的话，新闻组就

是文件夹，用来存放主题、内容各

不相同的邮件，当然，一个服务器

上有许多主题不同的新闻组，每个

新闻组都可以下分为若干个子新

闻组，用“5 ”分隔，如“6.7+,.+7”新闻

组 下的“6.7+,.+75 888”子新闻

组，有些时候新闻服务器也被笼统

的称为新闻组，大家也不必深究；

新闻（邮件）：也被网虫们称为“帖

子”，是新闻组上的主要信息，就相

当于“文件夹”中的“文件”。

其实，我们上新闻组的全过程

就是连上新闻服务器，进入感兴趣

的一个或多个新闻组，把自己的问

题 贴 上 去 或 阅 读 网 友 们 发 的 帖

子。如何实现以上步骤呢？像 ! "
#$%& 一样，阅读新闻也需要新闻组

浏览器，在这里我们就用 937&22:
!;4,+00（以下简称 9!），以国内人

气最旺、速度最快的中文新闻组

“济南万千”为例，一步步说明如何

连接及使用。

-./
打开 9!（此时无需上网），点

击菜单栏【工具】"【帐号⋯】，在弹

出的对话框中选择【添加】"【新闻

⋯】，就会弹出一个向导，指导你完

成配置，共六步。第一步，要求填入

“姓名”，这个姓名就是你在新闻组

中的化名，可随便起，最好有些特

色，如比尔 5 盖茨（<=<），单

击【下一步】（下略）；第二

步 ， 填 写 你 的 ! " #$%& 地

址，便于网友给你的信箱写

信，进行私下讨论；第三步，

填写服务器的名称，这是关

键 的 一 步 ， 填 入

“/+>:%.15 2.&%.+5 ?.5 0@5 A.”

或“BC5 DE5 BD5 EFG”，后者即

“万千”的 6) 地址，在这里

我 要 补 充 一 句 ，“济 南 万 千 ” 为

BGHI 类用户也可以访问到的一类

网站，也就意味着上“万千”时可免

6.7+,.+7 费（这不是开玩笑），只要

有一只“猫”和电话线，拨号上网时

用各地公用的用户名和密码即可，

如 济 南 用 户 名 为 “J3+07”， 密 码

“J3+07”（详情请参考其他资料，或

订阅“6.7+,.+75 BGH”新闻组），建议

普通用户填入前者；第四步，填入

“友好名称”，可随便填，不妨填“济

南万千”；第五步，选择连接类型，

如果你是普通拨号上网用户，请选

第一项“通过本地电话线连接”；第

六步“拨号连接”，即用哪个上网帐

号连接，选择“使用现有的拨号连

接”，在下面的方框中，点击想要连

接的帐号。一般用户都只有一个自

己的私人帐号，但如果你已设置了

一个公用帐号的话，不妨选这个公

用帐号，只要在第三步的“服务器”

中填入“万千”的 6) 地址，即可实

现上“万千”时免 6.7+,.+7 费。祝贺

你，你已经完成了对服务器连接的

设置，接下来就是如何进行第一次

连接。

0123/
在上一步单击【完成】后，9!

提示下载新闻组列表，即新闻组

名，单击【是】，则 9! 提示“目前还

没有与服务器连接，想现在连接

吗”，单击【是】，9! 用你设定的帐

号启动拨号连接，并自动下载，你

会看到一个标志进度的对话框，稍

等一会儿，下载完成，出现一个标

题为“新闻组”的对话框 K如图 BL，

左侧显示新闻服务器，右侧显示当

前服务器上所有的新闻组。点击框

中的【6.7+,.+75 937&22:!;4,+00】，并单

击【转到】，可以看一看组中的内

容，如果感兴趣的话，就单击【预

订】按钮，如果看不到新闻组对话

框，单击工具栏上【新闻组】按钮。

说到这里，我想说说【预订】与

【转到】的区别，【预订】就是在电脑

上建立一个目录，这样，你就可以

图 B
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把该新闻组的内容下载到硬盘上

慢慢阅读，并可加以管理；而【转

到】就是到该新闻组里浏览一下，

此时必须连在网上。好了，如法炮

制，预订上比较感兴趣的新闻组，

本 人 极 力 推 荐 “ 电 脑 软 件 ”、

“!"#$%"$#”、“常见问题”。如果服务

器里的新闻组有变化，则可在【新

闻组】对话框内单击【重置列表】按

钮，可重新下载新闻组列表。到此

为止，你已经完成了对服务器的连

接及初次使用的设置，并预订了几

个组，快看看如何使用新闻组吧。

4567/
在 &’ 的左栏中，你会发现除

【收件箱】、【发件箱】等与 ’ ( )*+,
有关的项目之外，又多出了一项

【济南万千】，单击左边的小加号，

展开该项，你会发现你已预订的

组，现在你还没有下载帖子，别着

急，在下载之前我们先做一下小处

理，以提高下载效率。右键单击新

闻组标题，弹出菜单中选【检索标

记】"【新邮件】，该新闻组图标前

就会出现一个小蓝箭头，这样，就

不用每次都下载原来已经下载过

的帖子了。好了，点击【工具】"【下

载“济南万千”】，&’ 就把你预订的

组按指定的方式下载，下载完后，

你就可以离线慢慢再看了。

点击你想看的组，就会发现

&’ 的右上方出现了组里的所有帖

子 -如图 ./，由于 &’ 集成了 ’ (
)*+, 与新闻组的功能，所以在 &’
中阅 读新 闻与 阅读 ’ ( )*+, 极为

相似，怎么阅读就不用我说了吧。

这么多的邮件是不是有点乱，试试

点击 &’ 右上栏 【时间】、【发信

人】，就可按指定的内容排序，还嫌

乱的话，按【查看】"【当前查看】，

可使 &’ 只显示特定的帖子，例如

只显示【未读的邮件】（推荐此选

项 ）， 或 只 显 示 【回 复 给 我 的 邮

件】。要是想查找某一特定的邮件，

可使用【编辑】"【查找邮件】。如果

你的下载速度很慢，不妨在前面设

定检索标记时选择“新邮件标题”，

这样 &’ 就不下载邮件正文（包括

附件），以减少时间，这种情况下，

如果对某一话题比较感兴趣，想看

其正文，可点击【工具】"【检索标

记】"【标记邮件】或【标记线索】

（线索即为话题一样的一组邮件），

再下载一次即可。【工具】菜单还有

另外两个命令：【下载新闻组】、【全

部下载】，前者只下载选定的新闻

组，但可在下载之前先询问是否下

载正文，而后者则不但下载全部预

订的新闻组，还会下载你的所有

’ ( )*+, 信箱（懒人之福）。另外，你

还可以随时按【新闻组】按钮，预订

或取消预订。

8967/
如果能在每封帖子后自动插

入一段话，如某位网友“顺不顺想

想克林顿，苦不苦想想萨达姆”，是

不是酷呆了呢？这就是大家所说的

签名，点【工具】"【信纸】，在【新

闻】子卡中按【签名】，在方框中写

入一段话，别忘了在【在所有发出

的邮件中添加该签名】前打勾。

邮件的编码有不同的字符集，

发邮件时最好使用 012.34. 字符

集，它比较通用，不易形成乱码。

可筛选邮件，点【工具】"【新

闻组筛选器】，按【添加】，在筛选目

标中选所有组，在“发信人”中填入

自己的化名，好了，再也不用为接

收自己发的帖子而大费银子了。

如果发了一封邮件，又想在服

务器中删除它（注意不是

在自己的电脑中），只要

在 &’ 右 上 栏右 键 单击

自己发的邮件，在弹出的

菜单中选【取消】，&’ 就

会自动发一封帖子，命令

服务器删除该文件，当

然，只能删除自己发的帖

子，而有些服务器并不支

持该功能。

【工具】"【选项】中

有许多重要的选项是必

须设置的，如【常规】子卡中，将【把

&5#,667 ’89%$:: 设为默认的 ;+)9,$
<=>! 程序】选上，否则无法给邮件

作者回信，重启后生效；在【发送】

子卡中，把新闻的发送格式设为纯

文本（?@<A 格式体积太大，有些

新闻浏览器不支持）；在【发送】子

卡中，去除【立即发送邮件】选项，

可使待发的邮件先存在【发件箱】

中，稍后一并发送；在【阅读】子卡

中，选中【自动展开谈话线索】，就

不用单击线索旁边的小“ B ”展开

了；同在【阅读】子卡中，可调整预

览 C 秒标为已读，建议设为“D”秒；

在【拨号】子卡中，选择启动 &’ 时

【不拨入连接】，给离线阅读带来方

便；在【高级】子卡中，可按【立即删

除】"【删除邮件】，删除选定的组

的邮件正文以节省硬盘空间。

:;<=>
所谓公约，其实是网友们多年

形成的一种风气，如果不遵守，可

要遭万人唾骂哦：首先就是不要一

稿多投，把同一封邮件发到多个组

中是很让网友们反感的。其次，标

题要简明、切题，不要在不相干的

组说不相干的话，特别要讲文明、

懂礼貌。另外，把一些好的文章或

网页转贴到组里是很受欢迎的。

现在，相信你已能在新闻组里

自由驰骋了，如果还有什么问题的

话，不妨先照上法连上，再把问题

贴到“!"#$%"$#E &5#,667’89%$::”组

里大家一同讨论。 #

图 .
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!" # $%&’( 的

)*+, 服务器只能设

定为某一个指定的服

务器吗？域名服务器

（-.)）也如此吗？

笔 者 曾 经 发 现 ，

有 的 #$%&’$&% 用 户 在

配置 ( ) *+,- 时，只会

将 ./01（.,*2-& /+,-
0’+$34&’ 1’5%565-）服务

器 （ 又 叫 57%85,$8
3&’9&’）设置为某一个

和 自 己 所 用 ( ) *+,-
帐 号 有 关 的 服 务 器 ，

而不论是否影响传输

速度。实际上，配置 ./01 服务器有相当大的灵活性，

你可以根据你所处网络的实际情况进行设置。

一般而言，设置离你的机器最近的、速度快的

./01 服务器最好，这样可提高网络速度和发送效率，

并非要设置为某一个确定的值。这就像日常生活中投

寄信件一样，你可以在任何一个邮局寄信，不一定要到

某个确定的邮局。而且，你当然会选离你近的邮局去

寄。需要注意的是，这里说的只是发送服务器，不是接

受服务器（1:1 .&’9&’）。举个具体的例子：很多用户申

请了免费的电子邮件信箱 73+; $&%。一般都认为只有把

./01 服务器设为 73+; $&% 的 3*%2; $&%+<<’&33; 65* 才

能发信，其实不然。设置为这样的值后，发信要到国外

的服务器上进行，速度很慢。犹如在清华大学的人不在

清华的邮局发信而非要到海淀的邮局去发。明白了此

道理后，就可以把 ./01 服务器设为离自己近的服务

器，如 *+,-; %3,$8=7+; &<7; 6$，这样邮件发送依然正常，

但是速度增快了。

同样的道理，用户在设置域名服务器 >?. 时也是

如此。>?. 应设置为离你的机器近的域名服务器，对

于专线入网者就是你的 #1 网络内的网络管理机构设

置好的 >?.，如笔者所在清华大学是 !@@; !!! 的 A 类

网，学校的 >?. 是 "B"; !!"; B; CD，就以设这个为 >?.
为佳。而对于拨号入网者，离你近的 >?. 则和你的 #.1
有关，一般在入网时 #.1 会告诉你 >?. 的设置。保证

以上设置能使你的网络工作起来少走弯路，提高速

度。如果你忘了 >?.，那么，可以设置另外一个能工作

的 >?.，只是这样你的网络速度就可能会变慢。

图 ! 是在电子邮件软件 (7<5’+ 中设置 ./01 服

务器的例子。可见，虽然使用的是 73+; $&% 的免费电子

邮件地址，但是在 ./01 的设置中仍然可以灵活地将

其设置为离自己近的服务器。>?. 的设置也可以遵循

最近原则，如图 "。

/" # $%&’( 的 ,0, 服务器可以随便设吗？

虽然 ./01 服务器是可以灵活地根据需要来设置

的，可是 1:1 服务器却不可以随意设置。因为 1:1 服
务器实际就是你申请 ( ) *+,- 帐号的服务器，它记录

了你所申请的 ( ) *+,- 帐号的用户名和密码，并负责

管理你所接收的信件。如果设为别的机器，那么，在那

台机器上是没有你的合法帐号的，自然就无法取到自

己的信件。

1:1 服务器就好比你所在地的邮箱，要能为当地

邮局所认可。如果你的邮箱不为邮局承认 E1:1 服务

器设置不对 F，那么别人给你的邮件到了邮局，也找不

到该放入哪个邮箱。这样，你就收不到自己的信件了。

图 C 是在 ?&%36+2&G; BG /&33&$8&’ 中设置 1:1 服

务器的例子。从图中可见，:7%85,$8 *+,- 3&’9&’，也就是

./01 服 务 器 ， 可 以 设 置 为 离 自 己 较 近 的

*+,-; 6,6; %3,$8=7+; &<7; 6$，但是 #$65*,$8 *+,- 3&’9&’，
也就是 1:1 服务器，应该设置为自己的 ( ) *+,- 帐号

所在的服务器 252; $&%+<<’&33; 65*。

1" 接收 #%&’( 为何会出错？如何解决？

有时候在接收 ( ) *+,- 时，在程序执行过程中会

出现中断报错的现象，这是为什么呢？

比如，在用 (7<5’+ 接收 ( ) *+,- 时，出现了如图 G
所示的错误信息。造成这一问题的主要原因是电子邮

件服务器（1:1 服务器）运行不正常，比如登录用户过

多，服务器负荷太大，因此管理者会采用必要的措施关

闭服务器或禁止用户取信，以减轻服务器负担，这样，

用户看到的就会是上面所看到的错误信息。
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这种情况没有较好的解决办法。一种方法是等一

段时间再接收信件，实际就是等电子邮件服务器负担

较轻时再接收。另一种方法是，在选择电子邮件服务器

时，也就是在申请电子邮件帐号时，就应该选择性能

好、速度快、安全可靠的电子邮件服务器。

!" 为什么中文 # $%&’( 会乱码？如何解决？

我们知道，中文编码有各种不同的标准，如 !"
码、"#!$ 码等。使用某种中文软件进行汉字输入，就是

由该软件编码的过程，而接收和阅读中文，就是解码的

过程。由于编码标准互不相同，造成了编码和解码之间

不能统一，这时候就出现了乱码现象。

不同的中文编码，产生的汉字乱码也是不同的。

如：“睹 %&’()(* れ 地 ""+ ""+ い锣更0腊”是 "#!$ 造成

的乱码，“ , -. /"0"12)3 4 . 567 89:;6< , = %&’()(* , -67

>? @A !(B- , =""+ , -C#D5. 6B E+ F DG , =”是 3G 乱码。

解决以上问题的办法是：采用好的中文平台，如中

文 8HIJ$ K+0L 版，以及中文之星。

另外一种常见的汉字内码是所谓的“半个汉字”乱

码问题。由于很多英文编辑软件以字符为单位来处理

文本，汉字被删除一半后，剩余的部分会和相邻的汉字

重新组合，使得文本面目全非。

因此要求发信者输入汉字时不要出现删除一半的

情况，还要注意不要在英文字处理软件中轻易使用“字

符替换”功能，这往往会把一个汉字的后一个字符和相

邻汉字的前一个字符当成一个汉字被替换掉。这种乱

码最后往往令人莫名其妙。

)" 如何一次发送 #%&’( 给多个地址而让对方看

不到其它地址？

在一般的电子邮件软件中，将 M F N*H& 发给多个

地址通常是采用 OO 或者 "OO 的方式，但是这样发给

对方的信件里也带有其余的地址。

OP*QRMN*H& 能 将 同 一 封 M F N*H& 发 送 给 多 个 地

址，它并非采用 OO 或 "OO 的方式，它一次只是发给

一个地址。只需要你把 M F N*H& 内容放到一个文本文

件中，把 M F N*H& 地址放到另一个文本文件中，每行放

一个地址，它可在约 L 分钟内发 5// 多个 M F N*H&。
*" +,&" -./ 的免费电子邮件如何用 010 方式取信？

有很多人使用 ’)*? I(S 提供的免费电子邮件地址，

相对其他免费的电子邮件服务而言，’)*? I(S 比较方便

和可靠。可是使用 ’)*? I(S 主页取信方式时，每次都要

进入其主页取信，这样既费时又费钱（对要按照流量记

费的用户而言），故在此介绍如何正确设置有关选项以

利用 TKT 方式取信，既方便又省钱。

利用 TKT 方式取信，关键是要将 +UDT、TKT 服务

器以及用户帐号设置正确，有关 +UDT 和 TKT 服务器

的设置在前面已经有很详细的介绍了，而用户帐号实

际就是自己在 TKT 服务器上申请的用户名称（’)(P *VW
VX’IS），一般就是电子邮件地址中“Y”前面的部分。对

于申请了 ’)*? I(S 免费电子邮件帐号的用户，只需将

+UDT 服务器设置为离自己最近的、可用的邮件服务

器，TKT 服务器设置为“ZXZ? I(S*[[P())? VXN”（这不能

错），并在相应位置填入自己的帐号即可。下面给出用

\(S)V*Z(2? /2 N())(I](P 和 M’[XP* 设置的例子，在其余

电子邮件软件中的设置类似。

在 \(S)V*Z(2? /2 N())(I](P 中，选中【([HS】菜单，在

弹出的子菜单中选择【TP(^(P(IV(⋯】。在该窗口的左部

有一【U*H&_ !PX’Z)】选项，单击前面的“ 4 ”，则有一系

列选项出现。

在 M’[XP* 下，单击【DXX&)】菜单，在出现的子菜单

中选中【KZSHXI)⋯】。在左边的图标中选取【!(SSHI]
+S*PS([】，在“TKT *VVX’IS”中填入自己的 TKT 帐号以及

TKT 服务器名，中间以“Y”隔开，并选中网络连接方

式，如“8HI)XV1”等。

然后，选中图标“3X)S)”，窗口右边将会出现有关

选项，在其中填入 +UDT 服务器的地址，以及 TKT *VW
VX’IS，单击“K>”确认即可。

2" 什么是永动信箱？

有的用户因为工作或是别的原因，邮箱可能会有

变动，这时永动邮箱就帮了大忙了。永动邮箱并不是一

个真正意义上的邮箱，它不能帮你存放信件，而是将寄

到其邮箱的信件自动转发到你指定的邮箱去，你只要

把永动邮箱告诉朋友，以后无论你的邮箱怎么更换，只

要改变永动邮箱的转发信箱地址就可以了。而在你的

朋友那里，你的邮箱是不变的，还是那个永动邮箱的地

址。目前国外比较著名的永动邮箱是 %H]^XXS? VXN，有

兴趣的用户可以到 999? %H]^XXS? VXN 去注册你的永

动邮箱，国内的永动邮箱较著名的是 V(IZX1? I(S，是由

世纪互联提供的，你在买某些网卡或 UX[(N 之类的东

西时，会获赠一个 V(IZX1 邮箱。 #

1图 2 (图 C
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电脑死机确实是一件电脑爱好者时常会碰到的事

情，尤其是自己组装的电脑，由于大多选用一些价廉的

低档主板，所以偶尔死上一次两次的，没有人会认为是

什么大不了的事，但是如果经常性的死机，每十几分钟

就死一次，甚至一开机就死的话，您肯定就会感到头疼

了。

本人曾遇到过五花八门的死机故障，现摘出一些

比较有代表性的事例，供大家参考。

第一例 $%&’( 主板，)*+,,-% 处理器，.+-/
01’2-，金鹰 3456 显卡，$-565 声卡，钻石 #7 .8/ 硬

盘。

游戏时“蓝屏死机”，即程序运行中间，出现蓝色屏

幕，提示 %%%%：%%%% 处出现错误，然后死机。重新

启动电脑不能正常进入 9:;<=>? 桌面，而是直接提示

“您可以安全地关闭计算机了”。开始怀疑病毒破坏了

系统，但是用杀毒软件查杀病毒以后，故障依然。重装

9:;36 时，未装完即中途退出。

打开机箱检查，发现 )&@ 风扇的散热片一端翘

起，与 )&@ 接触不上，并且感觉 )&@ 温度异常高。打

开电源开关观察，发现 )&@ 风扇如同老牛拉破车，嗡

嗡响，转速很低。

更换一 )*’A% 专用的散热风扇后试机，问题排

除。于是结论就是：)&@ 温度太高引起死机。

由于主机散热不良，或者将 )&@ 超频使用，或者

)&@ 工作电压设置不对而引起 )&@ 温度很高，是造成

“蓝屏死机“的常见原因。“蓝屏死机B的原因另外还有

以下几种：软件本身存在问题、内存有问题、)&@ 有问

题、主板有问题，其中前两种原因较常见（参照下一

例）。

第二例 金鹰 #.,$% 主板，A/-+..-% 处理器，

.+-/ 01’2-，0.C46 显卡，D0!543 声卡，+#% 菲力普

光驱，.7 +8/ 硬盘。

机器启动正常，但是只要一使用超级解霸 67 , 播

放影碟即出现蓝屏，提示 %%%%：%%%% 处出现错误，

然后死机。

首先用一套正版的超级解霸 67 , 重新安装。结果

发现安装后，故障仍然存在，由此排除了软件的原因。

打开机箱进行检查。发现该机采用的是一条杂牌内

存，内存条的体积和内存条上面的芯片的个头都比通

常的内存大很多。怀疑该内存性能不良，换上一条

E80 的 !,;? 的普通 01 内存，开机实验，故障消失。

由于内存、主板和 )&@ 的原因引起的故障一般均

表现为死机或者整机状况不稳定（如无故自行重启

动）。目前电脑配件市场比较混乱，质量也良莠不齐。

对于初学者来讲，购买配件装机器时，如果同样一种配

件在两个商家的价格相差很多，那么请一定要慎重，千

万不要贪图价廉而购买一些“便宜货”，尤其是主板、内

存和 )&@。本例即是一个教训。

!!! "#$%&$’()*+
!山东 菏泽 小年
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第 三 例 $%&’( ) 主 板 ，*+,--.% 处 理 器 ，

-,./ 01 内存，!234 声卡，0-3#$ ) 显卡，!3% 赛博

（*+/5’）光驱，钻石 !6 ,7/ 硬盘。

安装中文 89:42，进行到中间（检查本机硬件配置

情况）时死机，重复多次均如此。改装 89:4; 也遇到同

样的问题。

按照主板商家的建议，找到了老版本的 89:4;，安

装果然成功。但是，安装后发现声卡不能使用。商家讲

“没有办法，该主板就是不能支持声卡”。

由于 89:42 对于电脑的要求较高，所以某一些较

早生产或档次较低的电脑，往往就安装不上 89:42。并

且，如果内存、*&<、主板和显卡等存在缺陷的话，

89:42 也往往不能安装成功，表现为在安装过程中检

查硬件时死机，或拷贝文件到硬盘的操作完成后，第一

次启动时死机（参见第六例）。

此例故障后来得到解决。方法是在因特网上下载

了一个较新版本的 /=(0 文件，将该主板的 /=(0 进行

了升级。升级以后，不仅可以安装任何版本的 89:4; "
42，而且安装声卡也无问题。

第四例 华硕 >%4? @ A5 主板，*+’=%,BB.% 处

理器，!3./ 01’C.，>’=15D>432B 显卡，美声 42 声

卡，>5,BBB/ 网卡，钻石 ,6 !7/ 硬盘。

开机可以正常启动，启动结束后，移动鼠标或进行

一些简单的操作即死机。如果再次开机或者按复位键

一下，机器的运行情况就可以恢复正常，不再死机。然

而如果停机时间超过半个小时，再次开机故障将重

现。

该机器的使用地点是一个网吧，里面有十台同样

配置的机器，其中三台出现上述的情况，而其余七台则

一切正常。该机的故障较不常见，分析起来应该判断为

机器里的某种设备复位电路存在问题，不能一次复位

成功。但是究竟是什么设备呢？无从判断，只得用替换

法来试验。由于替换后需要半个小时以后开机才能够

看出结果，所以这次替换实验颇费了一番周折。替换的

结果是声卡有故障：将有故障和无故障的机器的声卡

替换后，过半小时开机，故障转移到了原来没有故障的

机器上。

再将有故障的声卡和没有故障的声卡相比较，两

者均采用 C1!2!; 芯片，仔细一看，有故障的声卡较无

故障的声卡上多出几只电解电容，三个有故障的声卡

均如此，而无故障的声卡的此处为空焊点。这十台机器

是一批进的货，没想到声卡会有不同。

造成复位不成功的原因常见的还有复位键粘连、

机箱的电源性能不良等。而由于声卡不良造成复位不

成功的例子不多见。

第 五 例 华 硕 >%4? @ 5 主 板 ， =D>5A &; "
!33..% 处理器，-,./ 01’C.，8=DEC0>03BB1%

显卡，钻石 ,6 !7/ 硬盘。

该机原来的显示卡为 A5C1>5F,2B，后来升级成

了 03BB1%。升级后，开机出现 89:4; 启动画面后即黑

屏，长时间无反应，死机。

开始怀疑该主板与 03BB1% 之间存在兼容性问

题。后将另一块该类型的显卡换上，结果不仅不再死

机，而且驱动程序、随卡带的游戏都可以正常安装和运

行。故判断该显卡为假卡或者坏卡。

显示卡引起的死机故障也占相当大的比重，有时

是因为显卡本身质量有问题，有时是因为扩充显存时，

新旧两种显存性能不匹配引起的。另外，显卡有时也会

引起安装 89:GHIJ 不成功（请参见下例）。

第六例 金鹰 #-B>% 主板，=/.,--.% 处理器

!3./（, K 2./ 51(）内存 ，*(.&CL L$=0=(D 显

卡，2% 光驱，,!B./ 硬盘。

此为一台升级的机器，原来是 *(.&CL#23 " #B，

硬盘、内存、显卡都是原来机器上的。升级后安装

89:4;，结果系统文件拷贝到硬盘上后，第一次启动机

器，出现“正在为第一次启动 89:GHIJ4; 作准备”的提

示后死机。

主板和 *&< 已经做过测试，均无问题。逐一替换

内存、硬盘和显卡，结果将显卡换成 0-?3; 后，故障消
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失，!"#$% 的安装正常完成。

!"#$% & $’ 在安装过程中的死机如果出现在拷贝

系统文件到硬盘之前，故障的原因一般应从主板、

()*、内存方面查找，如果出现在拷贝的过程当中，那

么就应该从光驱、硬盘和安装所使用的系统盘上找原

因，如果出现在拷贝文件后第一次启动时，就应该首

先从显示卡、声卡等设备查找原因，然后再检查主板、

()* 以及内存等。

第七例 富扬 +,)- 主板，./+0--+1 处理器，

-0+/ 2345+，2--6% 显卡，7+’%’ 声卡，-81 阿泰克

光驱，09 :;/ 硬盘。

开机启动不正常，出现 !"#$% 的启动提示后，不

再接着往下进行，死机。

打开电源开关后，光驱面板前面的指示灯就一直

闪动。而正常情况应该为开机时闪亮一次，而后硬盘

上的系统启动自检到光驱时，光驱的指示灯再闪亮一

次。于是，怀疑光驱有故障。首先将光驱拆下，然后开

机试验，发现可以正常进入 !"#$% 的桌面了。换上一

新的光驱后，故障排除。

由于光驱的性能不良而造成的机器不能启动的

情况，较少见诸报端，但是在实际应用中却经常碰

到。有时，光驱内如果有一张质量较差（读不出来或很

费劲才能读出来）的光盘，也会引起启动死机的故

障。

第 八 例 金 鹰 ,)- 主 板 ，(<0--+1 处 理 器 ，

-0+/ 23 内存，2-68% 显卡，:81 光驱，三星 09 :;/
硬盘。

开机运行某些软件（如“红警”游戏）二十分钟左

右即死机，但是运行另外一些软件（比如用超级解霸

播放 ,(3），可以长时间运行无问题。

经过较长时间的观察，发现死机和不死机与软件

的大小似乎有关，运行小软件时一般不死机，而运行

比较大的软件时必死。

判断该故障的原因颇费了一番周折。开始时，试

图从主板、()*、内存等方面查找原因，结果一无所

获。接着又逐一用替换法排除了声卡、显卡、网卡等方

面的原因，甚至连 ()* 风扇和机箱电源也都替换了，

问题还是没有解决。最后实在没有办法，就将电脑内

部唯一一块没有被替换的部件——— 硬盘做了替换，结

果问题解决了。

可是将有故障的硬盘进行低格、分区、格式化以

及在 !"#$’ 下进行磁盘扫描，均未发现任何问题，连

一个坏道也没有。与同样配置的一台没有故障的机器

进行比较，硬盘的工作模式的设置也一模一样。我一

直 对 于 该 故 障 感 到 纳 闷 （ 该 硬 盘 的 型 号 为

!5-0:8-5），与一块正常工作的硬盘相比，除了发现

硬盘加电时声音较大以外，没有发现其他任何问题。

分析此例故障，当机器启动后，运行一些小程序

时，由于整个程序都可以调入内存，所以便可一直正

常工作下去；而运行一些较大的程序时，由于运行中

间要重新读取硬盘的数据，硬盘驱动器的读取机构就

要重新启动一次，这时硬盘驱动器的小小的启动故障

便会造成死机（这只是猜测）。

第九例 资讯 ;1:88 套板，:8+/（0 = ’+/ >?
3@）内存，7!$$6A 显卡，7+’%’ 声卡，:A1 太一光

驱，’%A+/ 硬盘。

机器运行极不稳定，有时开机运行大半天也没什

么问题，有时开机即死，根本无法进入正常的 !"#$%
的桌面。

一般来讲，套板的稳定性较好，所以应该首先从

内存、硬盘等方面来查找原因。由于该机器采用的内

存是两条 ’+/ 的现代 6A#B 的内存条，硬盘是型号较

老的一种，所以首先检查内存和硬盘在 (+@2 中是否

得到了正确的设置。进入 (+@2 设置画面，发现在“芯

片特性设置”一项中，内存的速度设成了 8A#B，并且允

许校验（而实际上该主板使用的内存不带校验）；而且

在“外部设备设置”一项中，硬盘的块模式也处于允许

的状态。将内存的速度改为 6A#B，并禁止了内存校验

和硬盘的块模式。然后开机试验，连续观察数日，故障

没有再次发生。

本例实际上是一个综合症。内存的速度、校验以

及硬盘的工作模式，三者其中任何一项在 (+@2 中设

置不对，均可能引起电脑的工作不正常，包括会死机，

何况此例中三项参数都未设置正确。

第十例 ,1)4@ 主板，(<4.10--+1 处理器，

:8+/ 2345+，2-8C,0 显卡，美声 $’ 声卡，:81 高士

达光驱，钻石 :9 0;/ 硬盘。

开机后，可以正常进入 !"#$% 的桌面，但是运行

任何程序均死机。

此情况是在装了几个游戏后出现的。考虑到安装

了游戏，又是 3 版，所以首先用最新的杀病毒软件来

杀毒，结果杀毒软件启动后可以运行，并且也查杀了

几个 3.4 D#病毒。

但是杀毒后，机器的情况仍然没有改观。又对机

器的硬件进行检查，没有发现任何异常情况。重新由

硬盘启动，进入提示符状态。列硬盘上的文件时，发现

硬盘上的空间竟然只剩下了 -+/！于是将硬盘上的一

些可有可无的内容删掉，空出了大约 -A+/ 的空间。

然后进入 !"#$%，发现原来无法运行的 !)2$6 可以

运行了。再运行附件里磁盘工具中的磁盘碎片整理程

序，运行结束后，一切恢复正常。

由于硬盘剩余空间太小或硬盘的文件碎片太多

而造成的故障在程度较轻时表现为程序运行的速度

降低，程度严重时就会表现为死机。 "
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前作《和我一起梦想成真》在 ! 期发表后" 每天收

到许多朋友的来信" 首先谢谢大家的支持和鼓励。文中

对某些问题表达得不很清楚" 给大家带来了不便和困

惑" 在此深表歉意，今特写此文希望能解释清楚，以补

前失。

一、电压和 !"# "$%& 外频跳法

大家知道" #$ % & 是双电压 ’()，一是 *+,-输入

输出电压 ." 二是 *’,/0-核心电压 .。 在我们 12)2
3&(4 主板上" 5(6! 用来跳输入输出电压" 一般跳成

237 -89 8* : 89 4$;*" 短路 6 : & ." 因为 #$ % & 的 +,
电压标为 89 8*。只在超频时可能用到 */0 -89 4* :
89 $*" 短路 & : 8.。至于核心电压" 跳起来要费事一

些。 首先找到 5(&< 跳线" 它有 ; 个跳线座" =6 > & ? @
&9 ;*" =8 > 4 ? @ &9 !*" =; > $ ? @ &9 A*" =! > A ? @ &9 B*"
=B > 6<? @ /020/*07-此处也有可能为 89 &*" 用于

#$ > &88 .。在正常情况下只用一个" 比如 CCD&<< 核

心电压 &9 A*" 短路 =; > $?即可。而要取得 #$ % & 所用

的 &9 &* 低电压" 我们只有用非常手段。看仔细了" 同

时短路 =6 > & ?和 =8 > 4 ?" 其他三个跳线空。这就是前文

所说的跳成“<<<66”" 至于其他电压跳法请参照附表。

=B > 6< ? =! > A ? =; > $ ? =8 > 4 ? =6 > & ? 电压 -*.
< < < 6 6 &9 &4
< 6 6 6 < &9 &A
< < 6 < 6 &9 8
< 6 < < 6 &9 88
< < 6 6 < &9 44
< 6 < 6 < &9 4!
< < < < 6 &9 ;
< 6 6 < < &9 ;!
< < < 6 < &9 !
< < 6 < < &9 A

3&(4 支 持 A89 8CEF 外 频 " 其 跳 法 为 G 5(A 短

=6 > & ? " 5(B 短 =6 > &?" 5(6< 短 =& > 8?。

二、’()* 升级

69 首先 " 需要 的是 (HI12E9 0D0 和 3&;+<&<!
9 1J7 这两个文件。前者负责把 3&(4 专用的 K+,2 文

件写入可编程 HI12E /,C " 后者是 3&(4 的 <&<! 版

K+,2 文件。使用时两者要在同一目录下。将上述两文

件 拷 贝 到 准 备 好 的 一 张 7,2 $9 D 系 统 盘 上 "
(HI12E9 0D0 要求运行在实模式下 " 不能在 J+LM
7,J2 环境下或运行有任何内存管理软件的情况下，

因此盘上不要有 1)3,0D0’9 K13 和 ’,LH+N9 2O2
以及其他无用文件，而且后面会把当前 K+,2 文件存

入磁盘" 所以不能写保护。

&9 请找到 5(& 跳线" 跳成 =& > 8 ?，即打开 KPPQ
KRPST (UPVUWXXYZV 开关" 允许 (HI12E9 0D0 对 K+,2
的 [PPQ [RPST 进行更新。其实这一步由主板 K+,2 所用

芯片决定" 如果是 +L30I 的芯片就必须做" 而 J+LM
K,L7 芯片就没必要。

89 用准备好的系统盘开机，显示 7,2 提示符

1G \] " 键入 (HI12E 后回车。注意^ ^ ^ 以下在更新

K+,2 的过程中决不能掉电 " 否则可能破坏 K+,2 内

容" 造成不能启动等严重后果。

49 在 (HI12E 提 示 信 息 第 一 行 中 可 看 HI12E
3O(0——— J+LK,L7 J&B00<6<，这是我 K+,2 芯片

的型号" 您的不一定相同" 也有可能是 223 或 +L30I
芯片 -但如显示 )L#L,JL 那就惨了" 您只好退出就

此作罢，因为 (HI12E9 0D0 不认这种芯片" 找找 1M
2)2 想办法吧 .。第二行是当前 K+,2 版本G _4<61<—

<&<!，这后四位数就是 K+,2 版本号，您的要是小于

<&<! 就需要更新。

;9 以下是三个选项G -6 . 21*0 ’)//0L3 K+,2
3, H+I0，必须先用此项把当前 K+,2 存成文件" 文件

名起为 3&;+‘‘‘‘9 1J7，注G ‘‘‘‘ @ K+,2 版本号。 -& .
)(7130 K+,2 C1+L KI,’# H/,C H+I0，从文件更

新 K+,2 的主块" 需输入完整的 K+,2 文件名。此处进

行 K+,2 的更新，若新旧 K+,2 版本相差太大" 可能提

示下列信息；“KPPQ KRPST Pa Lbc K+,2 Yd eYaabUbZQ aUPX
PRe PZb^ ^ ^ (RbWdb )db f1egWZSbe HbWQhUbf QP aRWdi ciPRb
K+,2^ ^ ^ j 这就需要用到下面的高级性能。 -8 . 17M
*1L’07 H013)/0，包括 & 个选项" 一是清除 (L( 的

配置记录" 二是更新 K+,2 和 K,,3 KI,’#。 使用时

先清除" 再更新整个 K+,2。

注G 在更新 K+,2 过程中如出现异常" 不要关机"
而应把原版本 K+,2 写回" 以恢复到更新前的情况。

$9 在 K+,2 更新完后" 退出 (HI12E" 关机" 把 5(&
跳 回 =6 > &?。 现 在 可 以 开 机 了 " K+,2 版 本 显 示_
4<61< > <&<! 是对您努力的回报。

三、最新升级法

您可能听说过 #$ % & ’D3 ’PUb 技术支持 $ 倍频"



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

!""" # !$·!"·

此图为网友 !"#$%&$%& 寄来’
在此表示感谢。

但您没想到 ()*+ 也能用 , 倍频吧。为了证实这一消

息’ 俺又辛辛苦苦开机箱’ 拆 -*.’ 拆铜丝，费了牛劲

才装好。总之用尽十八般武艺，在外频是 ,,/01，倍频

是 ) 倍频时’ 终于出现在我眼前的是 2, 3 ) +44 开机

画面，俺这可是生生把 2, 3 ) 5 ),, 超到了 +44！这说

明对 2, 3 ) -6( 来说 ()*+ 的 ) 倍频就是 , 倍频。这

就出现了一个有意思的等式7 ,,#) 8 ,,#, 8 +44。

这对由于种种原因一直没有动手改造主板的 -9:;
们来说，简直就是福音。这意味着您可以不改造主板

就享受到 <= ;>?！的速度，您要做的是挑一块 2, 3 )
超频极品，然后把它超到 +44（,,#)），当然，@A>B 还

是要 4)4C 版才行。注意！一定要挑左下角有 ),<DE 字

样的，这种 -*. 才支持 , 倍频（它用的是 2, 3 < 的核

心），而且生产日期一定要新。俺的 FG+< 就不行，电压

加到 )H DI，能进 ?&#FG，但非常不稳定。 朋友的 FFE4

就 没 问 题 ， 而 且 在 他 的

=9A 主板（/I*<）上 E44#
+ 8 +44 非常稳定，根本不

用加高电压。建议您先与

销售商达成协议，超不上

可以退货，以免白花钱。

最后祝大家好运，挑

到 超 频 极 品 ， 早 圆 升 级

梦。 "

!"!" !" #$!" #$##
!四川 余庆辉

-*. 定位标志

:
B.

B

@9)
JKLM#N

O*)4

)H D )H C )H G )H F PQB

P
QI

<HE4
*

3A5
*DD()*+

B>-2Q(C

爱机长到 E 岁 F 个月时，她的“奔腾

的心”为我奉献出了最后一点热——— 换

回了 ED4P/@，F,GD 显卡也伴“心”而

去。一块编号 ),<DE 的 2, 5 ) ),,（说点

很重要的题外话，编号 ),<DE 的 2, 5 )
系列用的 2, 5 < 的 -6( 内核，只是不带

)D,2@ -"R!%，超频性能特别好，编号

FF66 的上 +44 是很容易的，再加上点运

气和胆量的话，+D4 也不是梦）和创新 *%KS%N&"
) 取代了它们在 ()*+ 上的位置，同时为了发挥

2, 5 ) 的潜能，还带了块超频风扇。

-6( 内核就是不一样，用 )T )+I 就轻松到

了 <CD（CD#D），加压到 )T D 跑 +EC（G<#D）稳定，

甚至在 )T FI 下用双风扇散热兼不罩机箱盖，用

+DG（G<#DT D）还稳跑了 ED 个小时 ;9B< 并正常

退出，不过这时散热片底部已有温度约 D4 度，

考虑 -*. 的寿命，也就用 +EC 了，感觉只能是

——— 爽！真爽！！

不想使用没两天，问题出来了：（E）学校供

电不足，电压不稳，我们的机器都要靠稳压电源

来顶住，爱机本来就有 )<4? 电源，现在加了一

块超快的“心”，又用了两个风扇来给 -*. 散热，

耗电量大增，结果连稳压电源也罩不住了，其他

机器一开，爱机必重启；（)）机箱密封不利于散

热，我一直都敞着机箱，但两新风扇的噪音太

大，尝试罩上机箱，只过半小时就死机了，打开

机箱，一股热气扑面而来，机箱内部散热太差。

出了问题就想办法解决问题：（E）要么换一

个 )D4? 或更大的电源，要么降低耗电量；（)）

要么机箱开口，再装个大风扇，加快机箱内外的

空气交换（又增加耗电量），要么降低耗电量。刚

花了一大笔钱升级，选择换电源加风扇这种花钱方案是不可

能的，况且也不是 =AU%K 的作风，当然是要想办法实现降低

耗电量这种一箭双雕之策了。

多出来的耗能是用在新加的风扇上和 -*. 上，风扇是

给 -*. 散热，如果能把 -*. 耗能降下来，风扇也能少用，降

-*. 耗能要么降频，要么降压，降频我不愿意，就只有降压

了。先查资料，找到 ()*+ 的电压组合，然后⋯⋯

速度 电压 跳线方式 )T D )T C )T G )T F P%V（我的 ()*+ 是 <T E 版，P%V 恒为 4）

+EC：)T ++ 4 E E 4 4（开 ;9B< 不稳，发热太大）

)T << E 4 4 E 4（不能启动）

)T )+ E E 4 4 4（不能启动）

)T EG E 4 E E 4（不能启动）

)T E< E E 4 E 4（不能进 ?&#FG）

)T 4< 4 E 4 E 4（非常稳定！）

接着除去原装散热风扇，只用超频风扇，未罩机箱，进行

两个小时 <= 测试后，手摸散热片，感觉只有 <4 度左右。罩

上机箱，连续运行 E4 个小时 <= 测试，非常稳定，其他机器

启动时我的爱机也毫无惧色了，爱机正式由全年级最慢升级

为第二快“机”了（比不过那台 * AA+D4 7 5 W ），用 B&BLXY B"#Z
NK" FG BY"#N"KN（FGT EET +T )4 版）测一下 -*. @%#R!S"K[：

-*. 9*.
2, 5 ) +EC E4+4/A*B +DC/9\>*B
* AA +44 E4C4/A*B DE4/9\>*B

另外’ 又听说网上有一个专门优化 -6( 内核 2, 5 ) 的

软件’ 能提高性能 D] ^ E4] ’ 不多说了’ 我要淘网了’ @UQ_"
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图 !

图 "

#$%&’()*+,- 值（". 进制） 显卡速度（/01） 备注

23 45 默认

56 76
58 9:
.: 9. 建议（可感觉到性能变化）

.2 ":: 也可

.9 ":5 加散热片！

.’ "": ⋯⋯

4; "!5 ？！

!"#$%&’()*+ 值对应的频率表

)<’8&=>’ 公 司 的 ?<8@A=,% B*8%&’<
CDD&<’(’ 是一块基于 E’<(’;=8 ! 图形芯

片的 6F 加速卡。我使用的版本是 E)G 接

口，板载 2/B #?HI/，说明书声称完全

硬件支持 J@’K?L、F=<’,&M 和 0CGFG，可

惜对我来说实在是浪费⋯⋯不过现在的

软件和游戏对显示卡性能要求越来越

高。通过一番研究试验，发现一个方法可

以小幅提高 CDD&<’(’ 显卡的速度，充分

发挥该卡的潜力。

如 果 正 确 安 装 了 驱 动 程 序 N 版 本 号

2O ":O :"O !"": P 7O :695 Q，打开【系统属性】$【设备管

理器】$【显示适配器】$【?<8@A=,% B*8%&’< CDD&<’(’ 属

性】$【性能】，应如图 " 所示。如果没有，请重新安装驱

动程序。

硬件加速栏中的

滑块随便往哪边动皆

可。单击【确定】，若

系统提示硬件设置被

更改，要重新启动计

算机使改动生效，选

择【否】，这是为了在

注 册 表 中 增 加 #$%R
&’()*+,- 项，原来系

统注册表中是没有这

一项的。

单击【开始】$
【运行】，输入 <’S’;=&

回车，打开 0TCUVLJ)ILV/I)0GWC X #$%&’( X )Y<R
<’K&)+K&<+*#’& X #’<>=,’% X )*8%% X F=%@*8$ X :::D X F’Z8Y*&

（注：这里 :::D 代表 CDD&<’(’ 卡的那一项，如果没有

更换过显示卡，一般情况应该是 ::::，视你机器中有

多少显示卡而定），见图 !。

其中 CMM#)*-L=%& 表示 CDD&<’(’ 显示卡系统频

率数值表，从 .: [ 76（/01）分为 5 档；#$%&’()*+,- 项

的默认值 23 是一个 ". 进制数，换算为十进制为 45，

表示当前显卡运行在 45/01 的频率上。要知道该卡采

用的是 ":K% 的 #?HI/，能跑的最高频率理论上

可以达到 "66/01！而现在却只有 45/01，所以

我 们 可 以 适 当 调 整 一 下 这 两 项 的 值 来 提 高

CDD&<’(’ 显示卡的运行速度。例如可把 CMM#R
)*-L=%& 项修改为“5\ 76\ 9:\ 9.\ "::\ ":5”；增加

#$%&’()*+,- 项的值，可改为 .: 或 .2。下表可供

参考：

然后存盘退出，重新启动计算机，使改动生

效。以后就可以通过拖动硬件加速滑块来重新调

整显卡频率，再不用 H’S’;=& 了。注意，#$%&’(R
)*+,- 值不可太高，如果出现图标变色、像素坠落

（@=D’*% ;<+@）现象，则说明频率太高，应适当降

低。如果死机可重新启动到 #8Z’ /+;’ 后，再进

入 H’S’;=& 改回来。

从我的测试来看，CDD&<’(’ 运行在 "::/01 应该

没有什么问题，在此频率下（不加风扇）古墓丽影 GGG、
]G]I 99、极品飞车 GGG、/$&A GG 运行很稳定，尤其是极

品飞车 GGG 流畅了许多，只不过显示芯片很烫手。

"":/01 就不行了，进入 ^=K97 一会儿就死机，所以加

上一个散热片或风扇是最好不过了。从安全和性能的

角度考虑，运行频率最好设置在 9: [ ":: 之间。顺便说

一下我的配置：I#_# ‘M94LC，!:://M（超到 !5:），

.2/B #FHI/，a‘6O !?B，此外机箱盖是开着的。

申明此方法只针对 ?<8@A=,% B*8%&’< CDD&<’(’ 显

示卡。 "
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&%%’ 年我买了一台电脑。因为当

时我对电脑的了解还比较肤浅，尚不

具备单枪匹马摆平一 台计算机的胆

识( 因此对攒机这等深浅莫测、对技术

与心理承受能力都极具挑战性的活动

还不敢尝试。于是，就像所有后来都后

悔了的人一样买了一台名不见经传的

国产品牌机。

这台机器在保修期内表现正常，

除了 )*+,- 不能工作。随机购买的

)*+,- 支持全双工语音，但其驱动程

序不能驱动语音部分，虽多次向商家

索要，但均未有结果。所幸这并不影响

上网。

但是，一出保修期，它的表现就开

始有些不自然了。就像所有具有毁灭

性后果的事情一样，在开始时常常表

现得异乎寻常地微不足道。我所能见

到的是，它在开机时需要重启动一两

次，然后就一切正常了。这种小插曲，

在当时的我看来根本算不了什么。然

而随着时间的推移，这首小插曲变成

了交响乐，从重启一二次变成了十几

次。我决定采用排除法进行搜索。

我发现重启动更经常的是发生在

刚开机的时候，而这时操作系统尚未进驻内存，其它软

件就更不用说了。因此这不会是软件的问题，而必定是

我极不愿承认的硬件问题。为进一步确认问题的所在，

我先是将机内所有的数据信号传输线更换，无结果。又

从价位便宜的向价位昂贵的依次递进，将软驱、声卡、

光驱、显卡 .在显卡卸掉后，我只能通过可怜的喇叭来

判断是否重启动了 /、硬盘一一卸下，然而，问题依然存

在。现在，只剩下主板、内存、012 与电源了。将内存卸

下⋯⋯然而，主板、012、电源，卸了谁都不能工作。

找人借来电源，换上，问题消失了3 高兴之余，为再

确认一下，又将我原来的电源换上。嘿，你猜怎么着，问

题也没出现⋯⋯傻眼了，像这种偶然性的错误 .尽管它

几乎已变成必然 /是最难解决的。

没法儿，又将主板、012、电源带到了我弟弟家，他

也有台电脑。将我的电源换到他机器上，运行了一段时

间后，一切正常。当时，我认为可以确定是主板或 012
的问题了。但我想进一步认定，于是又将我弟弟的电源

换上，并将他的主板换下，替之以我的主板，开机⋯⋯

准备再次欣赏那部熟悉的交响乐。然而，似乎一切正

常，我正准备陷入深深地思索⋯⋯

突然，我迟钝的嗅觉在告诉我，有东西烧糊了3 几

乎同时，我敏锐的思维告诉我，那东西是我的主板3 手

忙脚乱地关掉电源，从机箱里拔下主

板，翻到主板背面⋯⋯没错，它真的烧

了，糊了一大块，机箱里滚动的一颗螺

丝钉造成了它的短路。当时，我很有一

种说不出的感觉——— 有些欲哭无泪、

有些恼羞成怒、有些做错了事却找不

到任何推卸的理由⋯⋯

事情至此，我以为自己将永远无

法判断问题是否是由主板引起的了，

但后来的发展使我最终找到了症结所

在。

主板已烧，我被迫升级。新主板我

选择了微星的 4&45，它只支持 67*8&，

我本来的 1,98:;- &44))< 不再被支

持，新 012 我选择了 0,7,=*9 555.能
超频的 5>>? 很难找了 /。我又一次将

机器装好，开机⋯⋯

我能找到元凶，微星 4&45 帮了我

大忙。开机后，微星 4&45 会监测电源

电压。在这第一次的电源电压监测中，

我就发现了新的问题。我的电源能提

供的 012 外部电压非常接近可接受

电压范围的下限，当启动光驱、012
忙或启动机器等需较高电压电流时，

012 就会因电压不足而导致重启动。

问题找到了，但由于我的过失，一个好端端的主板

被无辜烧毁，一块正当壮年的 1,;8:;- &44))< 被闲

置，一块声卡也委屈地下岗 .微星 4&45 本身集成了一

块 0=,@8:A, 的 6*;9+ B7@C8,= ?;+:* 10D 4EF 声卡 /。况

且，此时与我购机时已非同一“时代”，因此新主板上的

端口都是属于那种小巧玲珑型的 .键盘为小圆口、串口

为 % 针 /；而我原来的那些外设都是铁皮加铆钉的粗笨

家伙，不得已我买了数个转接头⋯⋯

开始只是重启动，正如一只蝴蝶的翅膀最终导致

了一场龙卷风。 "
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前些日子，朋友将我的佳能 #!$ 彩喷借去打些稿

子，却出了问题。朋友的机器是几年前配的 %&’，依然运

行着那原始的 ()*+, !。朋友说装上打印机之后，启动

(-./’, $，打开已编辑好的文档并打印之，出来的是正

在打印的窗口，几分钟过去后依然。

找不到病毒，找来说明书看看！刚翻了几页就听到

打印机一阵进纸的声音，怎么又好了？我们注视着打印

机，第一页出来了，接着继续着第二页⋯⋯这是怎么一

回事。试试打表格！简单制了一张表并输入些文字，打

印！奇了，很快便出来了。我想唯一的解释就是他的机

器速度太慢，而这台打印机的驱动程序也不怎么好，所

以打印驱动程序的运算速度也上不去，像是死机了一

样，我那老奔却没有这种情况出现。

想通了这节，我的心情也好起来了。因为这台打印

机是三色的，打印纯黑白的文档时用黑白的墨盒，而打

印彩色时则换彩色的墨盒，这说明无论是打印彩色或

是黑白的文档，驱动程序都是按同一种算法进行运算

输出的，也即是彩色的算法，可想而知它的算法肯定比

单纯的黑白打印的算法更为复杂。于是我又有了一个

新的想法，用黑白喷墨打印机 #$$ 的打印驱动程序是

否可以替代 #!$ 的打印驱动程序呢？找来光盘装上佳能

#$$ 的打印驱动，并将其设为默认打印机，重新启动

(-./’, $ 并打开那篇打印了很长时间的文档，0.)*1！奇

迹出现了，再也没有刚才那种死机样了，机器仿佛是成

倍超频。

之后，我在帮别人装一台 20345 206 7 8$$$ 型激

光打印机时，又出现了一问题，这回的问题较严重，是

该打印机的驱动程序盘找不到了。试试其他品牌激光

打印机的驱动程序吧，我也不知行不行，只是碰碰运气

（手中的打印驱动程序也有不少，只是独缺爱普生）。一

下子装了不少的打印驱动程序，并一一试用，都不行！

我有些不大耐烦了，再试试惠普的吧，说实在的，我已

不抱什么希望了，可世事就是这么难料，这最后的几个

中竟有一款正好适用，它就是 90 6:;<. =<1 3<.)<; #。

顺利完成任务之余，我也得出了个结论，在装驱动

程序时，我们不必总是遵循“对号入座”的原则，有时张

冠李戴或许也有它的好处，只要适用就别太在乎它是

否是“这人那个”牌子的了，笔者坚信“适用就好”。 "
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前几天将开机密码和 !"#$ 密码全部忘记了，没办法只好将

!"#$ 放电。在重新设置 !"#$ 的时候，发现了一片新“大陆”。在

!"#$ 的一个角落有两个选项，%&’(()&*)* $(’+( ,无人管理开启 - 和

$)./+0(1 23( 4)1 ,!(+5 6 75( - ,安全热键 -。如果这两项全部设置，那

么计算机启动时不再询问密码，但是键盘和“老鼠”已经被锁住，只

有输入正确的密码后机器才有响应，而且你自己定义的“安全热键

!(+5 6 75( ,你所定义的字母或数字符号 - 随时可以对计算机进行加

密。当你有事离开时只需按一下“安全热键”，计算机就没有响应

了，只有再次输入密码才可以启动计算机。这个方法比“屏幕保护

密码”安全多了，而且当你忘记 !"#$ 密码时可以用此热键解开

!"#$ 密码，岂不两全其美。 "

在 80&*39: 通 常的使 用中我 们只注

意了当前所使用的显示模式的刷新率，而

忽略了其他显示模式的刷新率，其实多数

;0+).(< 的游戏是运行于“其他显示模式”

的。使用 ;0+).(< 的游戏在设置显示模式

时，为了安全起见，大多调用本游戏所使用

的显示模式的系统默认刷新率，这么一来

就使得许多游戏实际上是运行在 =>2? 的

刷新率下的。我通常在使用 80&*39: 时是

使用 @>>#=>>#A=B0( 模式，我把此显示模

式的刷新率设为了 @>2?C 其他显示模式的刷新率都没有设置过，当

我玩运行在 =D>#D@>#@B0( 模式下的 EFE7G@ 时，实际上游戏不是

运行在 @>2? 模式，而是运行在游戏所使用的显示模式（=D>#
D@>#@B0(）的系统初值 =>2? 模式下的。

使用 ;0+).(;+’9 的运行于全屏幕模式的程序，一般是建立一个

,或多个 -屏后缓冲 ,B’.H B/II)+ -，把要更新的内容画在屏后缓冲上C
然后通过一个换页 ,I50J -操作将其显示出来。而 ;0+).(;+’9 的换页

操作一定是显示器在完成一次垂直刷新 ,K)+(0.’5 +)I+):L - 后才能进

行一次换页，也就是说刷新率越低，换页操作就得等待越长的时

间。所以提高游戏运行时的刷新率可以提高游戏的运行速度。再者C
从视力保护的角度⋯⋯就不用我说了。

为了提高游戏运行时的显示刷新率，只需作以下操作：以 80&
G@ 为例，打开控制面板里的“显示”属性对话框，选择“设置”标签

页，先把显示模式设为 =D>#D@>#@B0( 模式，然后按“高级”按钮，在

随后出现的对话框中选“适配器”标签页，在“刷新速度”的下拉列表

中，选择硬件允许的尽量高的选项即可。随后您就可以设回在 80&
里常用的模式了。上述操作改变了 =D>#D@>#@B0( 模式的系统默认

的刷新率，;0+).(;+’9 程序会自动调用的。当然，上述方法对于运行

其他模式的游戏同样有效，所以建议您把所有显示模式的默认刷新

率都设一遍。 "

!"#$%!"#$%!"#$%

&’()*+,&’()*+,&’()*+,
!辽宁 !"#$%&

我 单 位 的 计 算 机 配 置 是 ：!M% 是

7"; 4= N O O==，硬盘是希捷 PQ ORSC 分

为 ! 盘和 ; 盘，其中 ! 盘为 AQ ORS，; 盘

为 ORS，操作系统是 80&G@。由于使用计

算机的人比较多，因此一直没有整理过硬

盘，只是觉得启动速度越来越慢，从原来

的不到 A 分钟，逐渐延长到 O T P 分钟。

一天该机启动不了，打开电源开关，

自检完成后，只听见硬盘在异常地响着，

虽说希捷的硬盘噪音较大，但是也不至于

大到这种程度，而且这种声音在我听来不

寒而栗，是不是硬盘坏了？用 U):)( 键启动

后，还是这种异常的声音，是不是 ! 盘没

有空间了，使得 80&G@ 在启动时频繁地读

取硬盘而出现异常的声音？就再一次启动

计算机，选择进入 ;#$ 状态，查看了 ! 盘

和 ; 盘的空间分别有 V>>"S 和 @>>"S，

看来不是空间不够的原因了。运行 $.’&W
*0:H，扫描和检查硬盘后没有发现问题，说

明硬盘没有硬件损坏，那怎么启动 P 分钟

还进不了 80&G@ 呢？回想起来，每次听见

硬盘转动的异常声音就赶快重新启动，是

不是没有给 80&G@ 足够的时间进入呢？重

新启动计算机，硬盘在忙碌地响了 AO 分

钟后终于进入了 80&G@！是什么原因导致

计算机启动需要这么长的时间呢？打开

【开始】菜单$【程序】$【附件】$【系统工

具】$【磁盘碎片整理程序】，运行后，硬盘

约有 @>X 的碎片，打开“显示资料”项目

后一看，在硬盘的表面代表文件存放位置

的小方块，基本上都是凌乱地存放着，在

硬盘的头部和尾部分散着大量的文件碎

片，而代表硬盘未使用空间的白色方块，

则是在硬盘的中间，而且不是连续的。整

理了几乎 A 小时 ,可想而知，硬盘中的文

件存放的是多么的凌乱 -，结束后，重新启

动计算机，这时，硬盘转动的异常声音听

不到了，代之以轻快的哗哗声音，而且启

动的时间也不到 A 分钟了。 "
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!安徽 吴玉东

目前微机系统的 !"#$ 中带有 $%&’( 程序，其目

的是用来设定硬件环境参数及保护措施等，它是控

制微机能否正常运行的关键，一般不能随意更改，因

此常常设置口令。但有时忘记口令，或受到 !"#$ 病

毒的攻击而使硬盘参数丢失等使你陷入麻烦之中，

只有重新设置 !"#$ 的 $%&’( 程序才能使微机正常

工作。但通常用 !"#$ 放电法或 )%*’+ 编制软件来

释放口令很麻烦，请看下面的简便易学易用的妙

法。

首先将主机箱打开，找到硬盘上所连接的二根

线，其中一根是电源线，一根是通信接口线。只要拔

下通信接口线，接通电源，启动微机，就能顺利地越

过 !"#$ 的口令设置，而自动进入 $%&’( 程序。此方

法原理是：当系统的硬件配置发生改变时，系统能够

自动进入 $%&’( 程序而不必输入口令。按此原理读者

也可根据需要变动其它硬件设置，如更换显卡、增减

内存容量等方法，达到进入 $%&’( 程序的目的。 "

,

- . /

,

- . /

/000 年第 1 期《破译 23#$ 开机密码》介绍并提供

了一种破解 23#$ 密码的算法。为什么其算法不能破

解所有密码呢4怎样设计算法才能破解所有密码呢4
首先，我们还是来看看 23#$ 的加密算法，其算法

是：!"#$ /56 或 176 处的一个字通过进位的循环左

移两位，然后和输入的密码相加，最后得到的字即为

密字，密码的长度不超过 8 位。算法中“通过进位的循

环左移两位”，我们可以把它描述为 97 : /;9< = < >其中

7 为密码，< . ? @ 1A，所以 23#$ 的加密算法用数学式

表示即为：

>⋯ > >97B : ;CC1C<B = 7; A 9 : ;CC1C<; = 7C A ⋯ A 9 :
;CC1C</ = 7? . D

式中 7- 为密码，<- . ? @ 1，D 为密字，考虑到前 C
位密码的循环左移等同于算术左移，即 <B @ <9 为 ?，所

以又可简化为：

9B7B = 9;7; = ⋯ = 7? . D = ;CC1C >9E<1 = 9<E = </ A

式中的 9E<1 = 9<E = </ 记为 <F 则 < 只有 ? @ 9/ 共

9E 个可能的取值。上文中的算法，是以式中 <- 全部看

成 ? 为基础的，所以其算法不能破解所有密码。

其实，我们要破解密码，无非就是求得式中 7- 在

1E @ /E; 之间的整数解，而对于 1E%7-%/E;，必定有

&9 -7- G&9 - . H - . IH - J = # -

其中，IH- J 为不大于 H- 的整数，并且 1E%H -%
/E;，我们只要使 IH- J . 7-，问题即迎刃而解。例如 5*7
这组密码，密字的十进制数为 EB??0，通过试算有

EB??0 G >/ = 9 = 9E = 91 = 99 A . B0K E，取整得第一码 B0，

>EB??0 : B0 L 99 A G >/ = 9 = 9E = 91 A . B0K 8， 取 整 得 第

二码 B0，以此类推，最后得解码为 B0、B0、8E、81、8C 即

##M$N。

根据这个算法，笔者编写了一个 27O-5 程序，通过

测试，可以破解任何 23#$ 开机密码。

/? $!MPPQ ?
E? !#R#M /?F C
1? )3" H>0A
9? !R$
C? SM3QT $SH!PU >08? AV TH2>EE AV WTXP SH$$Y#M)
Z#M 23#$ 3$[ WV
;? #NT \ XB?F E8
B? S . 3QS>\ XB/ A
8? #NT \ XB?F E0
0? ] . 3QS>\ XB/ A
/?? ^ . /; _ E # ] = S
//? !#R#M 1?F C
/E? 3 . ?[ ‘ . ?[ Q . ?
/1? a . ^ = 3 # ;CC1C
/9? b . 3QT>1 # a G >9 _ >Q = / A : /A A
/C? 3Z b c . /E; TXPQ /0?
/;? Q . Q = /
/B? 3Z Q c 8 TXPQ /9?
/8? 3 . 3 = /[ ‘ . ?[ Q . ?[ ^ . /; _ E#] = S[ d#T# /1?
/0? 3Z b c 1E TXPQ /8?
E?? H>‘ A . b[ ‘ . ‘ = /[ H . a : b # 9 _ Q
E/? 3Z H . ? TXPQ E1?
EE? Q . Q : /[ a . H[ d#T# /9?
E1? Z#M e . ? T# ‘
E9? SM3QT !XMU>H>eA AV
EC? QP^T
E;? !#R#M /?F C
EB? PQ) "



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # !$ ·!"·

’ ( ) * +

一、读者背景

!" 姓名：##############； $" 年龄：#####； %" 性别： &’ 男 (’ 女； )" * + ,&-.：#################################；
/" 邮政编码：##############；0" 通信地址：##############################################；
1" 学 历： &’ 博士 (’ 硕士 2’ 本科 3’ 大专 4’ 中专 5’ 高中 6’ 初中 7’ 其它 ###############################；
8" 职 业： &’ 工人 (’ 农民 2’ 军人 3’ 教师 4’ 学生 5’ 科研人员 6’ 公司职员 7’ 公务员 -’ 其他 #####；
9" 行业类别： &’ 机关 (’ 军队 2’ 学校 3’ 科研院所 4’ 工商企业 5’ 个体 6’ 其它 ############################；
!:" 除电脑外，爱好是 ####################################################################；!!" 家庭人均月收入 #########元；

二、读者资源及使用情况

!" 用机情况： &’ 只在单位用 (’ 只在家中用 2’ 单位家中都用 3’ 单位家中都不用；

$" 家用电脑： &’ 无 (’ 品牌机 2’ 自装机； 配置：;<=#########，主板 #########，硬盘 ###>?，内存 #####@?；

%" 购机目的： &’ 子女教育 (’ 在家办公 2’ 自己学习 3’ 创收手段 4’ 休闲娱乐 5’ 其它 ########；
)" 配置的外设： &’ 无 (’ 打印机 2’ 扫描仪 3’ @A34, 4’ 绘图仪 5’ 其它 #######################；
/" 多媒体配置： &’ 无 (’ 声卡 2’ 解压卡 3’ BAA3AA 卡 4’ CBC 光驱 5’ 电视卡 6’ 其它 ########；
0" 所用操作系统： &’ CDE (’ F-G%’ H 2’ F-G9/ I 98 3’ F-G3AJK LM 4’ =LNH I H4G-O 5’ DE I $

6’ @&2DE 7’ P-GQO -’ 其它 ##################################；
1" 所用汉字系统： &’ =;CDE (’ 中文之星 2’ R-27F-G 3’ 其它 ##########################################；
8" 电脑水平： &’ 一点不懂 (’ 会一些应用软件 2’ 会一些计算机语言 3’ 可以搞研发；

9" 联网情况： &’ 没联 (’ 联入行业、地区网 2’ 联入 NGS4TG4S，网龄 ######年；

!:" 您上网主要： &’ 发 * + ,&-. (’ 获取信息 2’ 交友 3’ 参与网上论坛 4’ 进行电子商务

5’ 进行文件传输 6’ 建主页 7’ 其它 #########################；
!!" 对于电脑游戏： &’ 经常玩 (’ 偶尔玩 2’ 不玩；

!$" 最经常使用的软件 ###########################################最感兴趣的软件 ########################################
&’ 字处理 (’ 数据库 2’ 防、杀毒软件 3’ 教学软件 4’ 音乐、绘图创作软件 5’ 财务软件

6’ 游戏软件 7’ 网络软件 -’ 压缩软件 U’ 其它 ############################；
!%" 所会语言 ######################################################最常用的语言 ##########################################

&’ 无 (’ ?VEN; 2’ <VE;VP 3’ WDRMRVL 4’ WAO?VE* 5’ WAO<TA 6’ MQT(A ; 7’ B? -’ B;
U’ ; X X Y’ C4.Z7- .’ [M@P ,’ 汇编 G’ \&]&

!)" 您近期在学习电脑的过程中遇到的最大困难是 ######################################################################；

三、读者购置意向

!" 近期您是否准备购买计算机： &’ 不 (’ 买品牌机 2’ 买散件自装机 3’ 买二手机

;<= 档次定为： #################################
$" 近期您是否准备将 <; 升级： &’ 是 (’ 否

%" 近期您是否准备增加新硬件： &’ 不准备 (’ @A34, 2’ 扫描仪 3’ 解压卡 4’ 电视卡

5’ 传真卡 6’ BAA3AA 7’ 打印机

四、关于本刊

!" 您获取本刊方式： &’ 公费订阅 (’ 自费订阅 2’ 书摊购买 3’ 借阅 4’ 其它 ######################；
$" 您最初知道本刊是： &’ 通过朋友介绍 (’ 广告宣传 2’ 偶然遇到 3’ 其他 ########################；
%" 您在 ############年开始阅读本刊； 您持有的本刊平均传阅 ############人；

!" 改版后的《电脑爱好者》究竟怎么样，是否符合您的口味^为了更好地为您配出可口的大餐，特举行此次读

者调查活动。

$" 请用钢笔或圆珠笔工整填写。本表复印有效。请于 !999 年 1 月 !8 日前寄至：北京市白石桥路 % 号北院写

字楼 _!::81%‘“《电脑爱好者》99 调查”。

%" 前 !:::: 位认真回复者，将获得本社精美纪念品。
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每期刊物到您手的时间，月初版： !" # 号以前 $" %& 号以前 ’" %( 号以前 )" %( 号以后

月中版： !" %* 号以前 $" &+ 号以前 ’" ,+ 号以前 )" ,+ 号以后

-. 您认为本刊可增加 /加大 0111111111111111111111111111111111方面内容，栏目名称可为 111111111111111111111111111111111111，
原因：11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111；

*. 您认为本刊编程类文章： !" 太浅 $" 合适 ’" 太深；

您认为本刊“娱乐天地”栏目的篇幅： !" 减少 $" 保持不变 ’" 增加；

#. 您认为本刊“傻博士信箱”栏目对您的疑难问题解答： !" 没有帮助 $" 有些帮助 ’" 可找到救星了；

2. 您是否愿意参与本刊的业务活动？ !" 不愿意 $" 愿意写、组稿件 ’" 愿参与编辑工作

)" 愿参与发行 3" 愿参与图书和光盘代理；

您愿意参加本刊的活动是： !" 有奖征文 $" 有奖调查 ’" 知识竞赛 )" 编程比赛 3" 其它 1111111111111；
(. 您认为本刊的价格： !" 较低 $" 合适 ’" 太贵；

4. 本刊每年在北京举办的“电脑爱好者城”大型展览，您： !" 参加过 $" 没参加过；

参加电脑城您希望得到什么？ !" 学知识 $" 了解技术潮流 ’" 选购软硬产品

您对各大计算机公司的历史沿革、战略策略、人事变动： !" 不感兴趣 $" 真想知道；

%+. 您对本刊的印刷质量： !" 满意 $" 一般 ’" 不满意； 如果改用质量更好的纸张印刷，势必引起价

格的上升，您所持态度： !" 保持现状 $" 适当提价到 111111111元，用好纸印刷；

%%. 您认为本刊广告数：!" 少 $" 合适 ’" 太多；广告的编排： !" 无所谓 $" 很好 ’" 应集中在一起；

您认为本刊的广告对您选购： !" 很有帮助 $" 有帮助 ’" 无帮助

您愿意接受的广告形式是： !" 商情条目广告 $" 产品介绍广告 ’" 厂商形象广告 )" 其它 11111111；
%&. 您最希望本刊改进的是 1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111；
%,. 除本刊外，您平时还常看哪些计算机类报纸、杂志？1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111；

五、关于本刊网站（56678 9 9 :::" ’;!<" ’<" <36 或 56678 9 9 :::" ’;!<" ’=>" ’<）

%. 您是否去过本刊网站： !" 没有 $" 去过；

您认为 ’;!< 网站可新增 11111111111111111111111111111方面内容，栏目名称可为 111111111111111111111111111111111111111，
原因 111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111；
您在 ’;!< 网站想获得的信息为： !" 本刊期刊内容 $" 问题解答 ’" 实用教程 )" 其它 111111111111111111111；

&. 您是否愿意参加到 ’;!< 网站中来？

!" 不愿意 $" 愿意成为 ’;!< 网站的栏目主持人 ’" 愿与 ’;!< 网站进行网站建设合作；

您愿意参加 ’;!< 网站的活动是： !" 有奖评选 $" 网站论坛 ’" 免费新闻邮件 )" ’;!< 发烧友联艺会

3" 其它 111111111111111111111111111111111111111111111111111；
,. 您希望 ’;!< 网站为您提供的服务：1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111；

六、关于本刊光盘、合订本

%. 在光盘中，您最喜欢的内容有： !" 共享软件 $" 游戏软件 ’" 公司提供的各类软件 )" 教育软件

3" 期刊内容 ;" 音乐欣赏 ?" 图片、屏幕保护 5" 实用信息 @" 硬件市场行情；

&. 您认为合适的光盘出版周期： !" 一个月 $" 两个月 ’" 三个月；

,. 您认为本刊光盘的价格： !" 较低 $" 合适 ’" 太贵；

您认为光盘说明书的内容： !" 详尽 $" 还行 ’" 太简单；

在合订本中，您最喜欢的内容有： !" 应用软件 $" 游戏软件 ’" 教育软件 )" 实用信息

3" 硬件市场行情与导购 ;" 整机市场行情与导购；

-. 您认为合订本附录应包括的内容： !" 硬件参数 $" 软件应用 ’" 游戏攻略 )" 网络技巧 3" 编程指导；

*. 您对本刊合订本与光盘： !" 首选合订本 $" 首选光盘 ’" 都选 )" 都不选；

七、您希望本刊在哪些方面帮助您？您对本刊工作的建议？（可另附纸）
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众所周知，现代微机的 !"#$ 设置中均有 !"#$
密码，对微机起一定的保护作用，可设置开机密码或

!"#$ 密码等。但单一的密码可能被旁人偷看，例如公

用机房的超级用户专用机等，因此有待进一步找到较

为保险的方法。那么 !"#$ 密码能否动态改变% 这样

较为保险，经过思考，想出了一种方法，思路如下：

微机中的 !"#$ 信息是可以更改的，因此我们可

以编制类似的程序，将 !"#$ 信息读到磁盘上并保存

为文件，需要时可从磁盘文件上恢复。一般来说，

!"#$ 主体信息长度为 &’ 字节，其中包括各种计算机

参数和 !"#$ 密码，其索引端口号为 ()*，数据端口

号为 (+*，有些资料上介绍开机状态下清除 !"#$ 密

码用的下面两条 ,-./0 指令：

1 # ()，23
1 # (+，3’

其中 23 和 3’ 为随机数，这种方法清除 !"#$ 的

原理是改写 !"#$ 的第 23* 字节的内容为 3’*，只要

原 !"#$ 第 23* 字节的内容不是 3’*，就会导致计算

机在启动时 !"#$ 数据校验通不过而使 !"#$ 数据

失效，所以在一般情况下，我们不能直接修改 !"#$
中的数据。但是我们如果修改后使其能通过校验的话，

则也可以使其内容满足我们的需要，但一般人对其数

据校验原理并不知情，我们可否用其它的方法来间接

实现呢？可以，本人实现的方法就是保存数次 !"#$
的设置，然后根据需要将其从磁盘上恢复到 !"#$ 上

去。下面是用 45678 ! 29 ) 实现的将 !"#$ 读出保存

为磁盘文件 :;<=<9 ;<= 的程序>
?@A:B5;C D;8E9 FG
?@A:B5;C DE=;@89 FG
?@A:B5;C DE=;B@79 FG
H<@A I J
K LMN- #OPQ
@A= MA;CRS86= T )R()U ,<=<S86= T )R(+U @Q
:F<6 ,<=< V2W&XQ Y#此程序读出 2W& 字节# Y
OP T O8PCA IZ!> [!;<=<9 ,<=ZU Z\7Z JQ
O86 I @ T ) Q @ D2W& Q @ ] ] J
K85=P86=7 I MA;CRS86= U @ JQ Y#定位数据端口# Y
,<=< V@ X T @AP86=7 I,<=<S86= JQ Y#从端口读字节# Y

^
O\6@=C I ,<=< U +U 2W& U OP JQ Y#写字节到文件# Y
O:B8EC I OP JQ
^

上述的程序将当前的 !"#$ 数据读出，保存在 !
盘根目录下的 :;<=<9 ;<= 文件中。根据此原理，我们可

以在 !"#$ 中分别设置三次密码，每次保存为一个文

件，三个文件分别取名，如：:;<=<)+9 ;<=、:;<=<)29 ;<=、
:;<=<)39 ;<=U 如 保 存 的 !"#$ 密 码 分 别 为 “+++”、

“222”、“333”，然后随机的从磁盘文件读出写入 !"#$
中，开机时就不定是哪一种密码了，最多试三次就可解

密，但旁人无法知其奥妙，就不好将密码试出来了。此

程序用完后即可从磁盘删除，从文件将密码读出的程

序如下：

?@A:B5;C D;8E9 FG
?@A:B5;C D=@HC9 FG
?@A:B5;C DE=;@89 FG
?@A:B5;C DE=;B@79 FG
:F<6 #O@BCA<HCV X T KZ!> [ [!,_4_)+9 ,_4ZU

Z!> [ [!,_4_)29 ,_4ZU
Z!> [ [!,_4_)39 ,_4Z
Q̂

H<@A I J
K LMN- #OPQ
@A= MA;CRS86= T )R()U ,<=<S86= T )R(+U @ Q
:F<6 ,<=< V2W&XU ‘5HQ
‘5H T 6<A;8HI3 JQ Y#随机取三个文件名 # Y
OP T O8PCA IO@BCA<HC V‘5HXU Z67Z JQ Y#其中一个读出# Y
O6C<; I ,<=< U +U 2W& U OP JQ
O86 I @ T ) Q @ D2W& Q @ ] ] J

K 85=P86=7 IMA;CRS86= U @ JQ
85=P86=7 I,<=<S86= U ,<=< V@ X JQ

^
O:B8EC I OP JQ

^
将这个文件编译后加在 <5=8CRC:9 7<= 文件中，每

次启动后，自动恢复三个密码中的一个，实现了 !"#$
动态密码。一般人从机器上运行此程序，其结果也只能

是三个密码中的一个，对机器的正常使用无影响。

在以上的思路中，可以编程控制密码根据某种情

况具体变化，可设置更多的动态密码，还可以根据某些

特定的条件设置密码，如上次开机的 !"#$ 日期被 3
整除的余数（)，+，2）来确定用哪一个密码等。 "
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显示器

浙 江 大 学 电 脑 培 训
影 视 班：动画特技、影视片头与广告、%&’()*+,-、.+/+、0’(-1 2’’-3(、

04)*+(&1 %(56)&。
美 术 班：广告、商标、包装设计，图像处理，印前组版与分色! 产品造型。

"#$%&"’、(’) *"+、,--#.$/0$%/、&%/1,’2"3、45%$%.5%6。
建筑装修班：施工方案图、室内外装潢、效果图制作。"#$%&"’、(’) 7,8、

"/95:、"99#21;<1/、=>?5$.9061、45%$%.5%6。
教学配置：4# @ ABC*D，AEF彩显；一人一机，机前上课。 免费推荐就业
培训时间：学期 (G 天，每月 C 日、AC 日、BC 日开学。
报名时间：每天 CH GG I BAH GG 时，代办校内食宿。
报名地点：浙江大学玉泉校区教 AA 大楼 JAB 室 K进校正门后右侧第一幢

大楼四楼浙江大学技术咨询中心 L
通讯地址：杭州市玉泉浙江大学 M(N 信箱 邮编：(AGGBE 简章备索。
电子邮件：6/9OP#QR0>-S 5OS OPS 9; 网址：!""#$ % % &’"( )*+( ,-+( ./。
结 业：发结业证书和美国 0+"1-,23 公司全球认证证书。
电 话：KGTEA LENTACGA ENTAJCC GA(CTEA(CT( 来老师 丛老师

暑期参加培训务请提前预约报名

在 3>;NC 中，我们可以

在电源管理（控制面板内）中

自 动 设 置 显 示 器 的 节 能 状

态。当设置好后，在指定时

间内若没有键盘输入或鼠标

移动时，显示器自动进入节

能状态。这样，当较长时间

没有使用显示器时，可以起

到节约电源功耗作用，而且

其节约的功耗还不少。要知

道，显示器的功耗占计算机

功耗的一半以上。但设置了

节能状态后也有不利之处，

例如你在播放 7&’ 时，由

于 没 有 键 盘 输 入 和 鼠 标 拖

动，结果显示器同样进入节

能状态，屏幕一片漆黑，造成

不便；而当你进入节能状态

时，若不小心碰了一下键盘，

就会取消节能状态，而此时

也许你并不希望取消节能状

态。另外， 在 ’U)MS BB 和

3>;(V B 下，无法进入节能状

态。因此，最好能自己编制

一个程序，可以随时在正常显示状态和节能状态之间

切换。本程序通过调用中断 G+AG 中 "+ W G+JXAG 来

实现，程序在 :#/Y% &BS G 中编译通过。运行 Z><1%S 1[1
程序（可在 ’U) 提示符下运行，也可以在 3>;<%\. 中

做成快捷方式运行），在任何时候输入“3”，就可以进

入等待状态；输入“)”，就可以在前一状态下进入挂起

状态；输入“&”，就可以切换到关闭状态；输入“:”就可

以打开显示器；按下 ])& 键则退出本程序。需要提醒

的是，当处于等待、挂起或关闭状态时，显示器一片漆

黑，什么也看不见，但只要输入相应的字符，就可以切

换到指定的节能或正常显示状态，你可以通过显示器

的指示灯查看到变化。特别要注意的是，一定要在按下

“:”键进入正常显示状态后再退出本程序，否则无法

从节能状态进入正常显示状态，屏幕上什么也看不见，

而只有重新启动了。

运行本程序，你可以随时进入节能状态，并同

3>;NC 的节能状态设置相结合，效果就更好了。下面就

是源程序 Z><1%S 9。

^>;9-#<1 F.$<>%S 5F
^>;9-#<1 F.$<->YS 5F
^>;9-#<1 F<%.S 5F
^>;9-#<1 F9%;>%S 5F
#;.>?;1< 950/ <1$19$_Z><1%K L!
Z%>< )1$_*%<1 K#;.>?;1< 950/ R%<1 L!

R0>; K L
‘ #;.>?;1< 950/ 95!
>a K<1$19$_Z><1% K Lb W G[Ja L @# 判断是否支持节能功能# @
‘ 6/>;$a KF:5>. Z><1% ;%$ .#66%$ 4*b F L!
1[>$ KG L!
c
0?0>;d
9-/.9/ K L!
6/>;$a KF : I I I I I 7><1% :#/; U;S e;F L!
6/>;$a KF 3 I I I I I 7><1% 30>$>;?S e;F L!
6/>;$a KF ) I I I I I 7><1% )#.61;<S e;F L!
6/>;$a KF & I I I I I 7><1% &-%.1 %aaS e;F L!
6/>;$a KF ])& I I I I f#>$ 6/%?/0RS e;F L!
95 W ?1$95 K L!
>a K95 W W BE L 1[>$ KG L! @#按 ])& 退出# @
1-.1 >a K95 W W g$g h h 95 W W g:g L )1$_*%<1 KGL! @# 设置显

示器为正常显示状态# @
1-.1 >a K95 W W g\g h h 95 W W g3gL )1$_*%<1 KA L! @#设置显

示器为等待状态# @
1-.1 >a K95 W W g.g h h 95 W W g)g L )1$_*%<1KB L! @#设 置 显

示器为挂起状态# @
1-.1 >a K95 W W g9g h h 95 W W g&g L )1$_*%<1 K(L! @#设置显

示器为关闭状态# @
?%$% 0?0>;!

c
#;.>?;1< 950/ <1$19$_Z><1%K L @#判断显示器是否支持节能

功能# @
‘ #;>%; 2]i) >;/1?.j %#$/1?.!
>;/1?.S [S 0[ W G[JaAG!
>;/1?.S [S Y[ W G!
>;$CM KG[AGj k >;/1?.j k %#$/1?. L!
/1$#/; K%#$/1?.S 5S 0- L! @#当 "= W G+JX 时 支 持 节 能 功

能，否则不支持# @
c
Z%>< )1$_*%<1K#;.>?;1< 950/ R%<1 L @#设 置 显 示 器 模 式

# @
‘ #;>%; 2]i) >;/1?.j %#$/1?.!
>;/1?.S [S 0[ W G[JaAG!
>;/1?.S 5S Y- W A!
>;/1?.S 5S Y5 W R%<1! @#设置模式号# @
>;$CM KG[AGj k >;/1?.j k %#$/1?. L!
c "
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图 !

利用拨号入网所需的硬件设备，合理地配置 "#$
$% 和 ##&，我们就可以将 ’( 变成简易的“服务器”。来

吧，一起过把网管瘾！

对于许多拨号入网的用户来说，“网管”是个叫人

羡慕又似乎特别遥远的职业。平日里上网，总是只有

被人“管”的份。深受 ")*+,-./000 将一统 ’( 江山之

类“预言”的鼓惑，忍不住找来 $%，把宝贝机器折腾得

快散架了才好不容易装上，总算以“1+2)*).3453,4”的身

份完成了登录，偏又没什么用户可以管理——— 除了你

自己！

其实，你完全可以大大地过把“网管”瘾的6 有一

个随意命名的“酷”站，有“"7825.3749酷域名”的电子

信箱，有新闻组，甚至还可以拿出一点空间来给你的

朋友们制作免费个人主页。而这一切，只需要使用现

成的设备：:;<=> 以上的电脑（有颗“奔兔”的芯

的朋友就偷偷地乐吧），!<?@ 以上内存，再加上

一只“猫”，仅此而已。对能进行拨号入网的朋友

来说，这要求不高吧。就这么点，就是你的服务

器，就可以开始建设你的网站了！不信？那么请跟

我来⋯⋯

第一步：总体设计网站

既然是你自己的网站，网站名称、#’ 地址、域

名都可以自己说了算（真正连在网上的服务器可

没有自己定 #’ 地址的权利），就自得其乐地这样

定义吧：

主机 #’ 地址 域名

""" 主机 ;;A ;;A ;;A !00 ---A B,,CA *73
D%’ 主机 ;;A ;;A ;;A !0! E3FA B,,CA *73
GH1’I 主机 ;;A ;;A ;;A !0/ J45FKA B,,CA *73
?1#L 主机 ;;A ;;A ;;A !0M 25)CA B,,CA *73

第二步：配置 !" #$%&$% ’( ) 和 *# ++#
!A 操作系统部分

为 方 便 说 明 ， 这 里 以 笔 者 的 机 器 为 例 ， 采 用

"#$N;、"#$ $% 双启动方式，"#$ $% 安装在 =6 O

"#$$% 文件夹中。"#$ $% 是目前最容易安装、

使用和管理的网络操作系统，智能化的安装过程

不需要用户操什么心。值得注意的是在选择“服

务器类型”时有“主域控制器”、“备份域控制器”

和“独立的服务器”三项，要选择第一项“主域控

制器”。

计算机名和域名分别选择：“?1&%PH”和

“(QQL”，通过【控制面板】$【网络】中的【标识】

选项卡中的【更改】可以对这两项进行重新指

定。

重新启动机器，以 1+2)*).3453,4 的身份登

录。

在【服务】选项卡中单击【添加】按钮，其中已

有服务器、工作站等必选的几个缺省项，单击【从列表

中选取】按钮，分别选取添加【?)B4,.,E3 =$& 服务器】

和【远程访问服务】。

单击【适配器】选项卡，添加，在【网络适配器】列

表中选择【?& L,,F85BR 卡】，按照安装向导检测调制

解调器，框架类型选择缺省的“;0/、M”；再切换到【协

议】选项卡，添加“%(’ S #’ 通讯协议”，除不选取“使用

=I(’”外都可使用缺省值。

在网络协议列表中双击【%(’ S #’ 通讯协议】或选

中后单击【属性】按钮进入 %(’ S #’ 属性设置对话框，

如图 ! 所示。在【#’ 地址】选项卡中选择【指定 #’ 地

址】，在 #’ 地址栏键入 ;;A ;;A ;;A ;;，系统自动给出子

网掩码 /TTA /TTA 0A 0。单击【高级】按钮，进入【高级 #’
寻址】对话框，在【#’ 地址】栏中单击【添加】，依次添加

上 面 我 们 已 经 设 定 好 的

"""、 D%’、 GH1’I、

?1#L 主 机 的 #’ 地 址 ：

;;A ;;A ;;A !00 ⋯⋯

;;A ;;A ;;A !0M，如图 / 所

示。确认后切换到【$=&】

选项卡，主机名是 ?1&U
%PH，在【域】中键入域名

图 /

!武汉 简武
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图 !

图 "

图 #

$%&，在【’$( 服务器搜索顺序】中添加主机 )*(&%+
的 ,- 地址，../ ../ ../ ..；同样切换到【0,$( 地址】选

项卡中，在【主 0,$( 服务器】栏中键入 )*(&%+ 的 ,-
地址 ../ ../ ../ ..。确认后重新启动机器。

1/ 服务器软件部分

)( ,,(（)23456578 ,98:49:8 ,9754;<8259 (:4=:4）是运

行于 029>5?6 $& 的一个 0:@ 服务器 软件， 在 $&
(:4=:4 "/ A 中附带有 ,,( 1/ A 版，其中主要包括下列组

件：,98:49:8 服务，000、B&- 和 C5DE:4；,98:49:8 服务

管理器，管理 ,98:49:8 服务的工具；,98:49:8 数据库连接

器，向数据库发送查询的组件；密钥管理器，安装安全

套接字层 F((GH 密钥的工具。

,,( 可以在安装 $& (:4=:4 "/ A 的同时选择“安装

)23456578 ,98:49:8 ,9754;<8259 (:4=:4”复选项进行安装，

也可以在安装 $& (:4=:4 "/ A 后再进行安装。在安装

,,( 之前，要求系统中已经安装配置好 &I- J ,- 协议。

依次选取【控制面板】$【网络】$【服务】$ K添
加】，从【网络服务】列表中，选择【)23456578 ,98:49:8
,9754;<8259 (:4=:4】，然后单击【确定】按钮，就可以进行

,,( 的安装。 将 ,98:49:8 服务管理器、000、L5DE:4、
B&- 服务、M’NI 启动程序和管理等选项全部选中，其

它 按 缺 省 值 进 行 即 可 。 默 认 的 安 装 文 件 夹 是 ’O P
02998 P (Q68:;!1 P ,9:864=；默认的服务文件夹为 ’O P ,9R
:8-S@ P0??4558、’O P,9:8-S@ PL5DE4558 和 ’O P,9:8-S@ P
B8D4558。

第三步：配置服务器

TU 配置 ’$( 域名服务器

通过【开始】菜单运行【程序】$【管理工具（公用）】

$【’$( 管理器】，出现域名服务管理器主窗口，服务

器清单中已经列出了主机名为 )*(&%+ 的服务器，选

中后，执行【’$( J 新建区域】命令，依次选择【主要】$
【下一步】，在【为 )*(&%+ 创建新区域】对话框中的区

域名栏键入 9:8，单击区域文件栏时系统会自动给出

9:8/ >96 文件名 F图 !H。
选择 $%&，执行【’$( J 新建域】命令，在对话框中

输 入 IMMG， 就 建 立 了 $%& 下 的 IMMG 域 。 选 中

IMMG 域，执行【’$( J 新建主机】命令，在【新建主机】

对 话 框 中 输 入 主 机 名 000 和 主 机 的 ,- 地 址

../ ../ ../ TAA，如图 " 所示。接下来按我们事先所计划

好的 B&-、L+*-V、)*,G 主机对应的域名和 ,- 地址

分 别 添 加 相 应 的 主 机 ， 这 样 ???/ 355W/ 9:8、
78D/ 355W/ 9:8、C4<DE/ 355W/ 9:8 和 ;<2W/ 355W/ 9:8 就分别建

立起来了，如图 # 所示。

1U 配置 000 服务器

假设我们要将 ’O P ,9:8-S@ P ???4558 文件夹中建立

的 355W9:8 文件夹作为 000 服务器的主目录，先建立

I55W9:8 文件夹，将已经制作好的网站内容拷贝到其

中，起始文件设定为 29>:X/ E8;。

执行【程序】$【)23456578 ,98:49:8 (:4=:4（公用）】$
【,98:49:8 服务管理器】命令，就会出现图 Y 所示的窗

口。双击 000 服务项，在属性对话框中选择【目录】

选项卡，单击【添加】按钮，在【目录属性】对话框中单击

【浏览】按钮，找到 ’O P ,9:8-S@ P???4558 P 355W9:8，选择

【主目录】项，选中【虚拟服务器】项，在下面的 ,- 地址

栏中输入 000 服务器的 ,- 地址 ../ ../ ../ TAA，同

时选中【访问】栏中的【读取】和【执行】两项，如图 Z 所

示。确认后回到【目录】选项卡，激活【启用默认文档】和

【允许目录浏览】，在默认文档栏中键入 29>:X/ E8;（缺

省值是 >:7<SW8/ E8;，根据你网站主页的起始文件名而

定，如图 . 所示）。

好了！打开浏览器，在地址栏键入我们的酷站网址

E88D：J J ???/ 355W/ 9:8，看看是不是真的够酷？

其实这里也可以直接把网站内容放到 ’O P ,9:8R
-S@ P???4558 文件夹中，将其定义为主目录，只是为了

方便以后的管理而单独建立了一个文件夹。
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(图 !

图 "

图 #

$% 配置 &’( 服务器

我们在 &’( 的根文件夹)* +,-./(01 +2/3455/ 中建一

个 3.465-78 文件夹，供用户上传个人主页；建一个 652/
文件夹作为共享软件区，供用户下载或上传软件。

在 ,,9 的【,-/.4-./ 服务管理器】中双击 &’( 服务

项，在【目录】中添加 )* +,-./(01 +2/3455/ +3.465-78，并作

为宿主目录，在【访问】栏中选择【可写】；切换到【信息】

选项卡，在【欢迎信息】和【退出消息】栏中分别输入你

的欢迎词和告别语；在【服务】选项卡中还可以指定匿

名用户名和口令，如 :0.6/ 等。确认后 &’( 服务器个人

主页部分就“开通”了。

在 ;9 < )=9 方式下用 &’( 命令可以测试一下，

键入：2/3 2/3> ?558> -./
用户名和口令都用 :0.6/，看看能不能看到你的欢

迎词？同样的方法配置好共享软件区。

@% 建立个人主页空间

接下来就得为你的朋友们建立个人主页帐号了，

执行【程序】$【管理工具（公用）】$【域用户管理器】命

令，假设为 ABCB 建立一个帐户，执行【用户D 新用

户】命令，输入用户名、全称、密码（输入两次），根据实

际情况选取密码的更改权限等内容，如图 E 所示。单击

右下角的【拨入】按钮，在【拨入信息】中选中【给予用户

拨入权限】。同样我们可以建立很多不同的用户帐号，

根据各自的情况给予不同的访问权限，对于系统已经

给出的管理员帐号、匿名帐号等，也应该进行相应的设

定，如管理员的远程管理等，这样你就可以在远程通过

拨号来对服务器进行管理和设置。

ABCB 现在有了帐号，给他在 )* + ,-./(01 + 2/3455/ +

3.465-78 建一个文件夹 ABCB，打开 FG’&’(，用 ABCB
的帐号和口令登录，上传个人主页——— 成功了！

别高兴得太早了，ABCB 的主页还没法看到呢！对

呀，放在 &’( 服务器上的主页怎么浏览？怎么没想到

放在 HHH 服务器上？其实这个问题很好解决，放在

&’( 服务器上是因为从文件传输的角度讲 &’( 服务

器比 HHH 服务器更为快捷（设计的目的本来就不一

样），而用设置虚拟根的方法就可以很好地将 &’( 服

务 器 上 的 文 件 夹 “ 嫁 接 ” 到 HHH 服 务 器 中 的

III> ?558> -./ 域名中。在【,-/.4-./ 服务管理器】中双击

HHH 服务项，在目录选项卡中单击【添加】，找到 )* +
,-./(01 +2/3455/ +3.465-78 +J.8. 文件夹，选中【虚拟目录】

项，在【别名】栏中输入“ D K J.8.”，设为可执行，确认。

再在浏览器地址栏键入：L//3* D D III> ?558> -./ D
K J.8.，看看出现了什么！

还有更绝的呢！如果 ABCB 是你的一个“铁杆”用

户，你甚至可以给他单独设置一个虚拟服务器，先在域

名服务管理器中的 ?558> -./ 中新建一个主机 ABCB，,(
地址为 !!> !!> !!> M；再依次打开 ,-/.4-./ 服务管理器、

;N9’BO、HHH，在【目录】选项卡中双击刚才建立的

)* +,-./(01 +2/3455/ +3.465-78 +J.8. 项，设置为主目录，激

活【虚拟服务器】选项，在下面的 ,( 地址栏中输入

!!> !!> !!> M，确认。再在浏览器地址栏键入 L//3* D D
J.8.> ?558> -./，ABCB 的个人主页就出现在你面前了！

PON(Q 服务现在不怎么流行，用惯 HBR 的人也

会觉得不适应，我们也就不对它进行设置了。还是在

HBR 页面上放上共享软件的链接，直接指向 &’( 服

务器中的软件——— 让 SB’NS’ 来搬“家”肯定比从

HHH 服务器中快捷！当然，你的主页中自然也不能

少了个人主页空间的申请表，要不翻来覆去就只有你

的“大哥”、“二姐”、“三小妹”来你的酷站中安家，冷冷

清清的只能说是“苦”站，你这网管又没人可管了，那可

不能怪我哟！ "

图 E)
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网络技术可以说是当今计算机界最热门、发展最

快的技术了。各种新的标准、新的技术不断推出。短短

两 三 年 ， 从 "#$%、 &’(’ 诞 生 到 )*+,(-.、 /0)1/ 2
30)1/、)01 出现。每种技术都有其特长，都努力改进

前代技术的不足。风起云涌的网络大潮席卷了 /# 界的

大部分领域，使得各软件公司都试图在产品中加进更

多与网络有关的东西，最近推出的编程工具当然也不

例外，这其中也包括我们所喜爱的 4-567, 8 9截止到目

前，最新版本为 :; < =。
4-567, 8 9指 >5,-?+ 2 0-@(-@ 0A,+-，下同 =提供了极为

简便的制作网络应用程序的方法，也就是网络应用程

序模板化，同时在可视化组件库 9B>%= 中增加了一组

功能强大的 /?+-@?-+ 组件，几乎涵盖了 /?+-@?-+ 技术的

各个方面，这也使得 4-567, 成为传统可视化编程工具

中开发 /?+-@?-+ 程序的上上之选。这里我想谈谈如何制

作能在网页上发布的程序，为网页制作者提供一种增

强网页功能的解决方案。

下面提供五个例子，分别讲述如何用 4-567, 8 制

作静态网页、动态网页、动态交互网页，如何静态链接

到数据库和动态链接到数据库 9如查询 =。为了使学习

与实践相结合，在进入正题之前，请确认你的机器已经

安装了以下软件：首先当然是 4-567, 8; <，其次要安装

一个 "##1 服务器，如果你的操作系统是 C,?DEFG
3#，那么要安装 //0 9/?+-@?-+ /?HE@I’+,E? 0-@(-@ =，如果

操作系统用的是 C,?DEFGJK 2 JL，那么可以安装 1C0
91-@GE?’5 C-M 0-@(-@ =。 这 里就 以 C,?N
DEFGJL O 1C0 为例，对程序进行调试。我

设置的环境是：主机名为 *7-@,E 9以下出

现 *7-@,E 的 地 方 需 换 成 你 自 己 的 主 机

名 =，其它均取 1C09中文 JL 下为“发

布”= 的默认设置，但别忘记在 1C0 的虚

拟目录 P"EI-Q 以及 P 2 0>R/1#0Q 的

属性中把“执行”一项标上。

首先声明一点，4-567, 8 本身并没有

提 供 控 制 网 页 显 示 格 式 的 语 言 或 是 脚

本， 因此 基 本的 "#$% 语 法还 是 必需

的。

一、静态网页

这里用 4-567, 8 制作的网页与一般的用 "#$%
写成的网页有所不同S 因为 4-567, 8 提供的实际上是

基 于 /0)1/ 2 30)1/ 的 解 决 方 案 ， 生 成 的 是 4%% 文

件。那么何谓 /0)1/ 2 30)1/？它们有什么特点呢？/0)1/
和 30)1/ 从本质上讲都是 )1/，它们的不同只是所用

的服务器不同。/0)1/ 9/?+-@?-+ 0-@(-@ )665,*’+,E? 1@EN
T@’II,?T /?+-@H’*- =由 $,*@EGEH+ 公司提出，并作为开放

标 准 提 交 给 了 C8>， 显 然 它 支 持 //0 和 1C0。 而

30)1/93-+G*’6- 0-@(-@ )1/ = 由 3-+G*’6- 公司提出，它

支持 3-+G*’6- 的 CUV 服务器软件。但我们没有必要

同时学习这两种不同的 )1/，因为 4-567, 8 提供了一

个 /0)1/ 和 30)1/ 之间的“翻译器”9一个 4%% 文件 =，
可以减少不必要的重复工作。更重要的是 3-+G*’6- 公

司已经宣布支持 /0)1/ 9尽管 30)1/ 出现得比 /0)1/
要早 =，因此 /0)1/ 已成为事实上的标准。

与传统方法相比，/0)1/ 能提供更高的执行效率，

这是因为 /0)1/ 通过 4%% 实现，而 4%% 是被加载到

内存中执行，这样客户端的后续请求再来时，系统可直

接从内存中调用它。显然，当客户端发出大量请求时，

这种方法将大大加快执行速度。不过设计者也要注意

内存管理，否则会大量消耗系统资源。此外，/0)1/ 过

滤器还能实现一些别的技术难以实现的功能。

好，下面让我们来一些感性认识。启动 4-567, 8，

依 次 打 开 W,5- $
3-F， 选 择 “C-M
0-@(-@ )665,*’+,E?”

9图 !=，在“3-F C-M
0-@(-@ )665,*’+,E?”中

选择 “/0)1/ 2 30)1/
4X?’I,* %,?Y %,N
M@’@X”9图 Z=。

然后可以看到一

个 C-M$EDA5-! 设置

框，在上面双击就会

出 现 一 个 “UD,+,?T

/////////////////////////////////////////////!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’!"#$%& ’开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发开发
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%&’()*+,&-. /012)34”
对话框 5图 " 6。此时添

加 5/**6 一个 %&’/07
12)381&9，在“:’;&01 837
4<&01)=”中设置好属性

5见图 $ 6。
>3?’,&* 就是设置此 /012)3 有效，@?9& 就是此

/012)3 的名字，这两个属性比较容易理解。(&1A)*BC<&
是 DBBE 客户端向服务器端请求信息的方法，比较常

用的有 91F&1 和 91E)41 5二者的区别将在后面讲到 6，
默认为 91/3C。E?1A83G) 比较难以理解，其实它是用来

设置动作项 5%&’/012)381&96 入口的。因为一个 %&’7
()*+,& 可以添加多个动作项，分别用来完成不同的工

作，因此有必要给各个动作项设置入口以响应不同的

请求。这其实类似于在一幢大楼里设若干个办公室

5/012)381&96，在每个办公室门口贴个牌子 5E?1A83G)6，
指示其职能，如“营销部”、“维修部”、“人事部”等。

H&G?+,1 设置为 B=+& 的动作项就是默认动作项，使用时

可以不用指定入口，否则就要指明相应入口 5入口前的

“ I ”不可少 6。
在“:’;&01 834<&01)=”中单击 >J&31 页，然后双击

:3/012)3 事件栏，在代码编辑窗口输入以下程序：

<=)0&*+=& B%&’()*+,&-. %&’()*+,&-D&,,)/012)3 5K&3*&=L
B:’;&01M N&O+&41L B%&’N&O+&41M N&4<)34&L B%&’N&4<)34&M
J?= D?3*,&*L P)),&?36M
J?= 41=A19,L 41=23QM
’&Q23
41=A19,L R S TA19,U SM
41=A19,L R 41=A19, V S TA&?*U SM
41=A19,L R 41=A19, V S T121,&U 欢迎您的到来 T I 121,&U SM
41=A19,L R 41=A19, V S T I A&?*U SM
41=A19,L R 41=A19, V S T’)*CU SM
41=A19,L R 41=A19, V S T0&31&=U TA-U 欢 迎 光 临 T I A-U
T0&31&=U SM
41=A19,L R 41=A19, V S T<U 这个静态网页是一个 8K/E8 HWW

的范例 . T I <U SM
41=A19,L R 41=A19, V S TA=U SM
41=A19,L R 41=A19, V S T<U 欢 迎 T? A=&G R X9?2,1)L 0A&=2)Y

#Z". 3&1XU 写信 T I ?U 给我 T I <U SM
41=A19,L R 41=A19, V S T I ’)*CU SM
41=A19,L R 41=A19, V S T I A19,U SM
=&4<)34&. 0)31&31L R 41=A19,M

&3*M
&3*.

以 A&,,)<?4. <?4、A&,,). *<= 为文件名分别把单元文

件和项目文件存盘 5二者不能重名 6，选择 E=);&01$
P+2,* /,,，将源程序编译成 A&,,). *,,，然后拷贝到 [L \
83&1<+’ \ ]]]=))1 目录下 5假设安装 E%K 时采用了默

认设置 6。启动 8>$，在地址栏里键入 A11<L I I 0A&=2) I
A&,,). *,, I A&,,)，就可以看到如图 ! 所示的静态网页。

仔细观察上面的代码，你可以看出其实与编写普

通 DB(W 文 件 真 正 不 同 的 只 有 一 句 ， 即 =&7
4<)34&. 0)31&31L R 41=A19,。

N&4<)34& 是一个封装的 B]&’N&4<)34& 类，它内置

了强劲的 DBBE 分析器。我们要做的只是把编好的网

页赋给它，其它的一切就由它处理，而无需我们干预。
实际上，H&,<A2 把客户端的请求封装成 %&’N&O+&41 对

象，而把服务端返回的 DB(W 文件封装成 %&’N&7
4<)34& 对象。显然这种良好的封装为我们提供了极大

的方便，它使开发 %&’ 应用程序更简单，更易于维护，

也使我们不会被绑死在某个特定的网络服务器上。

501 6
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朋友们大家好！这回我们要一起谈谈电脑的中断

原理和应用，轻松掌握有关中断的来龙去脉，这应该是

深入了解电脑知识的第一步。掌握“中断”这个绝世剑

法，运用至炉火纯青的境界，何愁不能笑傲江湖？

中断的优先级和中断的屏蔽是中断应用中两个非

常重要的概念。顾名思义，中断的优先级就是指中断

的优先程度。电脑的中断事件非常多，如果没有优先

级这个规矩岂不乱套？中断的屏蔽就是指通过设置相

应的屏蔽位，来禁止响应某些中断，以免造成迟缓而引

起 麻 烦 。 比 如 当 !"#$% 启 动 时 ， 一 段 时 间 内 &’(
)*+,、-./0 )*+,、1+2*33 )*+, 三键会没有反应，因为键

盘中断已经被屏蔽掉了。

!"# $%"&234 ’"&23
中断分为内部中断、外部中断和软中断，由程序执

行的中断指令而引起的中断称为软中断。在软中断的

范畴里，中断号被合理地分配给了 456 7851 和 951
使用。只读存储器 456，“器如其名”，所有的命令和数

据都是植入芯片中的，是不能够改写的。456 中的

456 7851（456 7.0"+ 8#/’: ; 5’:/’: 1<0:=(）是直接

与基本输入输出设备打交道的一组固化了的程序，其

主要内容有：自诊断测试程序、系统自举装入程序、系

统设置程序、主要 8 ; 5 设备的驱动程序以及中断服务

程序。《你好，游戏世界！》的老朋友们一定还记得，我

们是通过 456 7851 视频中断 >?@ 来设置显示模式

和调色板的。

而 951 只是一个操作系统，951 中断很多功能

都是通过调用 456 7851 来实现的，只不过功能更完

善。我们甚至可以直接参与控制硬件。总而言之，我们

可以通过多种途径与硬件打交道，如附图所示。

搞清楚 456 7851 中断和 951 中断的概念后，

我们来看看它们的应用。456 7851 中断和 951 中断

提供了相当丰富的功能，比如视频、键盘、文件操作、内

存分配使用等等。在这儿，我推荐一个比较古老的软

件：7=0: *A BC-@ @=3/D
这是一本电脑技术帮助

手册，非常详细地列举了

456 7851 中 断 和 951
中断的功能和调用方法，

采用超文本的结构，支持

鼠标，使用起来非常方

便，而整个软件才 E%FG7。

此外，在我们编制程序时，有时会遇到既可以使用

7851 中断，也可以使用 951 中断来完成同一任务的

的情况。使用 7851 中断的优点是控制运行速度快，但

编程比较繁琐。使用 951 中断的优点是编程方法简

单，兼容性好，但是速度相对较慢。当然，直接参与控

制硬件会得到最快的速度，但是应该极力避免这种做

法。因为稍一疏忽，机器会“死”得很惨！“鸡蛋好吃，又

何必关心母鸡是怎样下蛋的呢？”

(56278239/
在 - 语言中，我们是通过设置相应的 -HI 寄存器

和调用有关中断函数来进行软中断调用的。

说到这儿，我们不得不谈谈有关寄存器的知识。

-HI 的寄存器是用来控制命令、内存定位及提供算术

运算的，你可以把它们理解成一种特殊的“参数”，而软

中断调用是一只黑匣子，只要在寄存器中填入相应的

数据，然后调用中断，转眼间任务就完成了，你不必了

解其中的过程。J?JJ 共有 >K 个寄存器：

一般用途寄存器（L=#=2.3 M H’2/*0= 4=N"0:=2）
OP Q O@ O) R累加寄存器 O++’(’3.:*2 4=N"0:=2
7P Q 7@ 7) R 基底寄存器 7.0= 4=N"0:=2
-P Q -@ -) R 计数寄存器 -*’#:=2 4=N"0:=2
9P Q 9@ 9) R数据寄存器 9.:. 4=N"0:=2

段地址寄存器（1=N(=#: 4=N"0:=2）
-1 代码段寄存器 -*S= 1=N(=#:
91 数据段寄存器 9.:. 1=N(=#:
11堆栈段寄存器 1:.+, 1=N(=#:
C1扩展段寄存器 CT:2. 1=N(=#:

指针寄存器（H*"#:=2 4=N"0:=2）
8H 指令指针寄存器 8#0:2’+:"*# H*"#:=2
1H堆栈指针寄存器 1:.+, H*"#:=2
7H 基指针寄存器 7.0= H*"#:=2

索引寄存器（8#S=T 4=N"0:=2）
18 源指针寄存器 1*’2+= 8#S=T
98 目标指针寄存器 9=0:"#.:"*# 8#S=T

标志寄存器（U3.N 4=N"0:=2）
U)OL

其中 OP、7P、-P、9P 的使用较为特殊，你可以把

它们当作一个“字”（!*2S）来操作，左边的字节是高字

节，右边的是低字节。

明白了寄存器的具体含义后，我们来看看在 - 语

言中设置寄存器调用软中断的方法。首先，我们要设

置寄存器，填上相应的参数。在 7*23.#S - 中，有两种
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设置寄存器的常用方法。其一就是使用定义在 !"#$ %
中的 &’("’ )*+, 与 #-.&/- ,)*+,，它们的定义如下：
&’("’ )*+, 0
#-.&/- 12)3)*+, 45
#-.&/- 678*)*+, %5

95
#-.&/- 678*)*+, 0 : : ;< = ;> ? ;@ 6< = 6> ? 6@ $ $ $
&’#(A’B! /%C. CDE C%E FDE F%5
&’#(A’B! /%C. /DE /%E !DE !%5

95
#-.&/- 12)3)*+, 0
&’#(A’B! (’- C4E F4E /4E !45
&’#(A’B! (’- #(E !(E /GDCAE GDCA#5

95
#-.&/- ,)*+, 0 : : 段寄存器

&’#(A’B! (’- B#5
&’#(A’B! (’- /#5
&’#(A’B! (’- ##5
&’#(A’B! (’- !#5

95
其二就是使用伪变量的方法。6".DC’! H 中共定

义了 IJ 个伪变量：

K;@ K;< K;> K,L K*,
K6@ K6< K6> K3L K,,
KH@ KH< KH> K6M KH,
K3@ K3< K3> K,M K3, KN<;+,

除了 KN<;+, 外，所有的伪变量都与相应的寄存

器相关联，并且你能够在程序中直接把它们当作变量

使用，非常方便。

填 写 好 寄 存 器 后 ， 我 们 便 可 以 调 用 (’-OPQ R、
(’-OP4Q R和 AB’(’-B..&S- Q R来进行软中断调用。函数定

义分别如下：

(’- (’-OP Q(’- (’-’"E &’("’ )*+, # (’.BA#E &’("’ )*+,
"&-.BA# R5

(’- (’-OP4 Q(’- (’-’"E &’("’ )*+, # (’.BA#E &’("’ )*+,
"&-.BA#E #-.&/- ,)*+, ##BA.BA# R5

T"(! AB’(’-B..&S- Q(’- (’-.K’&UR5
聪明的你是否已经看出，(’-OP Q R、(’-OP4 Q R这两个

函数是与 )*+, 和 ,)*+, 搭配使用的，而 AB’(’-B.V
.&S- Q R 是与伪变量搭配的。下面这个例子一定会有助

于你的理解。

程序的目的是检测指定驱动器的总容量和剩余

容量，在编写电脑游戏安装程序时非常有用。程序编

制方法：进入 6".DC’! H 或者 8&.F" H 的集成调试环

境后，选择【N(DB】$【WBX】命令生成一个新的文档，把

下面的源程序正确输入，然后按下 H-.D = NY 进行编译

链接。这样，你就能够得到正确的执行结果了。

Z(’/D&!B [#-!("$ %\
Z(’/D&!B [!"#$ %\
:# 通过 32, 调用获取驱动器总容量及剩余容量 # :
T"(! +B-N.BB,SC/B Q(’- 3.(TBW&UE D"’A #8"-CD6]-B#E D"’A #
N.BB6]-B# R
0 &’("’ )*+, .BA#5
D"’A #B/-".#KSB.K/D&#-B.E G.BBK/D&#-B.#E F]-B#KSB.K#B/-".E -"V

-CDK/D&#-B.#5
D"’A -"-CDKF]-B#E G.BBKF]-B#5

.BA#$ %$ C% ? ^4_P5

.BA#$ %$ !D ? 3.(TBW&U5
:# ^‘ 当前驱动器 J‘ ; 盘 I‘ 6 盘 _‘ H 盘 $ $ $ # :
(’-OPQ^4IJE a .BA#E a .BA# R5 :# 32, 功能调用 # :
(GQ.BA#$ 4$ C4 ? ? ^4NNNNR :#;> ?NNNN> 表 示 请 求 失 败

# :
0 S.(’-G Qb6C! !.(TB ’&UFB.c b R5
.B-&.’5

9
#B/-".#KSB.K/D&#-B. ? .BA#$ 4$ C45
G.BBK/D&#-B.# ? .BA#$ 4$ F45
F]-B#KSB.K#B/-". ? .BA#$ 4$ /45
-"-CDK/D&#-B.# ? .BA#$ 4$ !45
-"-CDKF]-B# ? F]-B#KSB.K#B/-". # #B/-".#KSB.K/D&#-B. # -"V

-CDK/D&#-B.#5
G.BBKF]-B# ? F]-B#KSB.K#B/-". # #B/-".#KSB.K/D&#-B. #

G.BBK/D&#-B.#5
#8"-CD6]-B# ? -"-CDKF]-B#5
#N.BB6]-B# ? G.BBKF]-B#5

9
T"(! UC(’ Q R
0 D"’A 8"-CD6]-B#E N.BB6]-B#5

(’- 3.(TBW&UFB. ? ^5
S.(’-G Qb>C.!3(#d L’G"UC-("’$ eB.#("’ J$ ^^ F] f g’b R5
S.(’-G Qb^‘ H&..B’- 3.(TB J‘ 3.(TB ; I‘ 3.(TB 6 _‘ 3.(TB H

$ $ $ g’b R5
S.(’-G Qb*’-B. -%B !.(TB ’&UFB. ]"& XC’- -" (’h&(.B‘ b R5
#/C’G Qbi !bE a 3.(TBW&UFB. R5
+B-N.BB,SC/B Q3.(TBW&UFB.E a 8"-CD6]-B#E a N.BB6]-B# R5
:# 以兆字节为单位显示当前硬盘驱动器的总容量和剩

余容量 # :
S.(’-G Qb8"-CD #SC/B i D! F]-B# g’bE 8"-CD6]-B# R5
S.(’-G Qb N.BB #SC/B i D! F]-B# g’bE N.BB6]-B# R5

9
当然，在 6H 中涉及中断调用的函数还有很多，

比如 F!"#Q R、F!"#S-. Q R、AB’(’-B..&S- Q R、(’-!"# Q R、(’-V
!"#4Q R 等，在这儿就不一一展开了，有兴趣的朋友可

以参考 6H 在线帮助手册（使用方法：在 6H 的集成调

试环境中，把光标移到要查询的函数名上，然后按

H-.D = NJ，就会出现函数的详细使用说明甚至例程），

虽然全部是洋文，不过还是很有帮助的。

23:;<= !"#
在中断的应用中，中断服务程序 QL’-B..&S- ,B.T(/B

)"&-(’B R 也是一个极为重要的概念。大家知道，32,
是一个严格的单任务的操作系统，也就是说只能“一

心一意”地处理命令。在电脑游戏的设计中，我们有时

候需要几个任务同时进行，比如前台放动画，而后台

同时播放音乐。这时，实现“多任务”的唯一方法就是

使用中断服务程序。

所谓中断服务程序，就是利用中断的原理，自己

编写中断服务程序并且挂在相应的中断向量上，当中

断发生时，中断服务程序就会被调用。时钟 L,)、键盘

L,) 以及鼠标 L,) 是应用非常广泛的中断服务程序，

在电脑游戏的编程中亦大有作为。由于篇幅有限，本

人在此暂且卖个关子，且听后回分解⋯⋯ Q01 R
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!天津 晓江

出国留学，是很多人的梦想。咨询考试情况、联系

国外学校、准备申请资料等是一项繁琐的工程，依靠传

统的通讯方式，不仅周期长而且花费高，而在 !"#$%"$#
日渐普及的今天，也许你不用花多少钱就可美梦成

真。“网上留学”就是你实现美梦的捷径，现在就看看

!"#$%"$# 这个信息的海洋在出国留学上能为我们做些

什么吧。

!!!"""#$#$#$
&’ ()*+,（($-# ./ *"012-3 4- 4 +.%$20" ,4"0540$）

!"#$%666’ #.$/1’ .%0
在 ()*+, 的官方主页，你可以全面了解托福考试

的考试日期、题型、报名方法、收费等各方面信息。 托

福考试是中国学生最熟悉的考试之一，主要是考核考

生的英语能力是否达到在英语国家生活、学习和工作

的基本要求，所以无论申请读哪一级的学位都要提供

托福成绩。除了美、加、英、澳院校外，新西兰及东南亚

的一些国家和地区的院校也都承认托福考试的成绩。

7’ 89*:8%4;54#$ 9$<.%; *=4>?
!"#$%666’ 0%$’ .%0
如果希望去美国、加拿大的大学读研究生，那么普

通 89*（89* 8$"$%41）必须要考；如果跨专业学习，那

么必须考专项 89*（89* @5AB$<#）。89* 考试除了检验

考生的英语水平，还考察数学和逻辑上的能力，以确定

是否能够胜任研究生课程的学习。其中数学和逻辑对

于普遍聪明的中国学生而言不算什么，不过文法部分

则要求考生有大的词汇量和很强的阅读能力，有相当

大的难度，所以准备 89* 考试需要付出艰辛的劳动。

在 89* 的官方主页你除了能获得有关 89* 的各

项常识，还可及时了解到 89* 的最新动态，并能下载

89* 考试的例题进行自我检测，或是在线索取一些

89* 考试的文字资料。

C’ 8DE( :8%4;54#$ D4"40$>$"# E;>2--2." ?
!"#$%666’ 0>4#’ .%0
目前国内很缺 DFE 人才，想出国读 DFE 的人就

最好参加 8DE( 考试，因为美国、加拿大等国的大多

数管理院校都要求 8DE( 的成绩。8DE( 与 89* 属

同一级的考试，考试内容也很相近，但难度则有过之而

无不及。

8DE( 的 官 方 主 页 内 容 比 较 丰 富 ， 除 了 提 供

8DE( 考试本身的信息外，还介绍有关 DFE 的各种

内容，如 DFE 的录取、课程、奖学金、就业机会等。此

外该站点收录了全球 GHH 个提供 DFE 课程的院校，

你可以直接链接到它们的主页上。

I’ ,@E(:,46 @<3..1 E;>2--2." ($-# ?
!"#$%666’ %$J2$6’ <.> K 1$041 K 1-4#
欲去美、加深造法律的学生需要参加 ,@E( 考

试。该项考试由 ,@E@（,46 @<3..1 E;>2--2." @$%J2<$-）
主办。&LLI 年 7 月第一次在大陆举行，目前只有北京

一个考点。

在这个站点你所得到的不只是对 ,E@( 考试内容

的详细讲解和对参加该考试的各种步骤的介绍，还可

获得美加著名法学院的排名，以及法学院学习生活简

介等内容。

M’ *(@:*;5<4#2."41 ($-#2"0 @$%J2<$ ?
官方主页：666’ $#-’ .%0
以上各种考试都是由美国普林斯顿考试中心举办

的，在 *(@ 的官方主页上，你可以了解到以上各种考

试的综合情况，考试的机考情况如下。

%%%"""&’&’&’
&’ &’()"*+
,-%666’ "$6.%2$"#41’ .%0
北京新东方学校可谓名声在外，该校提供的高质

,.
*/

考 试 方 式

听力部分是适应性考试，阅读

部分是线性考试，写作部分可

以手写，也可输入计算机

8$"$%41 考 试 全 部 都 是 适 应 性

考试

语 文 和 数 学 部 分 是 适 应 性 考

试，考生还要将两个分析写作

问题的答案输入计算机

机考开始时间

&LLG 年 N 月开始起

用，7HHH 年以前取

消笔试

8$"$%41 从 &LLL 年

秋全部改为机考，

@5AB$<# 仍为笔试

全部为电脑考试

考试

()*+,

89*

8DE(
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量英语教学帮助数以万计的考生获得了优秀成绩，创

造了一个又一个分数奇迹。

新东方的主页里详细介绍了学校情况、师资力量

和课程内容。你可以查询近期的培训班的日程安排和

报名情况，读一读俞敏洪校长和老师的经验谈，学习一

下签证的技巧⋯⋯估计站点中的论坛是最受欢迎的栏

目，无论是与人探讨备考的经验还是看一段有关考试

的小笑话放松一下，都是十分有益的。

!" #$%&’%/*01234
,-%(((" )*&*’+*" ,-. / 0 &$%&’% /
这是一个内容丰富的地方，有很多实用的应考技

巧和经验介绍，如我的考 1 体会、背单词的捷径、文书

书写等。另外，在这里还可以下载一些学习软件，包括

123、145#、675# 计算机考试模拟软件，它们可以让

你熟悉计算机考试的形式，并且还可以即时打分，快来

试试吧！

8" 56,7*8
,-%(((" 9:);<-:" ,-." ,) / &-*=> / &?:* / .:>:" <&.

该站留学快车栏目收录了 @! A @B 年的托福全真

试题，如果有声卡还可以进行听力测试。另外，这里的

CC7 也很有特色，你不仅可以和其他人讨论问题，还

能够听到大家的声音，这既让人觉得亲切，又有助于锻

炼听力。

D" 9:;<
,-%(((" >):" *E:" ,) / *)%>$+<( / )-F*> / )-F*>E$?" <&.>

这里有名著欣赏、西方侧影、人物演讲、报刊选读、

社科经济、音乐欣赏、名画欣赏等，是学习英语的好地

方。

G" 9:=>*?
,-%(((" ,-*" :),," *E: /
为即将进入美国大学学习的外国留学生提供英语

培训。

(((""")*)*)*
HI J*&*?+-)K+ 1:$E*
,-%(((" L*&*?+-)+" ,-.

《J*&*?+-)K + 1:$E*》是世界最具权威性的学校指南

丛书之一，每年都有新版本推出。

J*&*?+-)K + 1:$E* 主页和其印刷版的风格很像，最

主要的特点就是全，从中学到研究生院再到短期培训、

特殊教育院校，你不会落下任何学校的信息。此外在留

学、经济资助、就业等方面该站点也提供了大量信息。

!" @A?+BC
,-%(((" :+)*(+" ,-. /
在你心中毫无目标的时候，从权威的院校排名中

选择大学是个不错的开端。该站提供了各种各样的排

名。如最佳商学院、最佳法学院、最佳工学院、最佳医学

院⋯⋯在排名表中还提供各个学校的一些重要指标，

如上一年的录取率、145#M123N 平均成绩、学费、毕

业生第一年平均工资等，可作为选择学校的依据。如果

你最终被这些排名榜靠前的院校录取，那确实是值得

自豪的事。

8" ADE*
,-%(((" OP" ,->" ,-." ,) / ,-> / +,<--> / (-?>E A

:)$ / ,-> A = A :)$" <&.
这是中国在线办的一个栏目，在这里你可以连入

世界上最著名的学府，漫游于世界各地的 8QQQ 多所大

学之间，你的留学之路也许就此一片光明。

D" R’L>’)E*FG
,-%(((" S’L>’)" ,-. / L?*,->> / +$.,->>
一味从院校排名榜中挑选学校未免太严肃了，毕

竟大学的时光除了学习之外还有生活。R’L>’) 的主页

提供了一种游戏——— 大学模拟，不是从科研上而是以

校园生活为标准帮你选择大学。你只要依次回答一些

问题，模拟程序就能最终为你选择学校。

G" ADE*HI
,-%(((" L+," &S:" *E:" &( / :)$F*?" <&.
这个站点收录了除非洲外的四大洲 HT 个国家约

HUQQ 所大专院校系所的简介与相关资料，估计一般人

的留学选择不会超过这个范围了。该站点虽不是信息

最全的，但它至少有一个优势——— 中文站点。

B" C?’$)&?’,SE*JK
,-%(((" O?’$)&?’,S" ,-.
如果你心中已有了一些候选学校，那么一定要分

别去这些学校的主页进一步查询。C?’$)&?’,S 大学索引

是个非常实用的站点，里面收录了全球各大学的主页

链接。你可以直接在 7*’?,< 栏中输入学校名称就能获

得链接，也可以按洲、国家、地区、城市一层一层地查找

下去，或者从字母排序的列表中获得。

U" V->>*%*)*&LJKM
,-%(((" ,->>*E%*)*&" ,-. /
这是一个方便实用的搜索工具。提供美国、加拿

大、新西兰等国的研究生院的查询，特别有法律、医学、

商业等专业查询，还有大量图片和文字信息。你可以到

各个研究生院内进行周游，甚至可以进行虚拟旅游

（8 A W X246）。

+++""",&-,&-,&-
国外大学的学费和生活费用很高，是大多数中国

学生所难以负担的，所以申请奖学金是最佳选择。奖学

金的种类繁多，一般分为全奖和半奖。全奖又称助学金

（Y*>>-(+<$L），是一种金额最高，竞争最激烈的非服务

性奖学金，获得该奖的学生可以免除学杂费、住宿费、

保险费、书本费，同时还可以获得一部分生活费。要想

获得全奖，除了有很高的 #Z3Y6、123 或 145# 成绩

外，还要有较好的国内学校成绩单、1J5、推荐信和读
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书计划。半奖其实就是全奖中的一部分，比如全免学

费（!"#$#%& ’()#*+,）、一般奖学金（-./%0),1/#2）、助研

金（3+1+),./ 411#1$)&$1/#2）等。半奖虽然奖金少，但相

对容易申请 ，且你可以同时申请多种奖学金。

56 NOHPQR
,-%7776 8#&)#96 %,:
这个站点堪称有关大学生经济资助的百科全书，

从首页上密密麻麻的栏目标题上就可以看出。该站点

对美、加大专院校的奖学金制度进行了全面细致的介

绍，提供了最新的奖学金信息。由于是面向所有学生

的，所以你只要查看有关国际学生的内容即可。该站

点提供免费的奖学金查询服务，不过查询的次数和时

间有一定限制。

;6 <)1$7+=
,-%7776 8)1$7+=6 .%>
<)1$7+= 有一个庞大的奖学金数据库，收录了约

?@ABBB 种奖学金信息。围绕着这个数据库，该站点提

供了一种轻松的查询方式，你把自身的状况和要求输

入进去 C分 D 个简单的步骤 E，就能立刻获得结果。你还

可以在这个站点上注册，以获得该站点的更新信息。

?6 4220F !% G%00+:+
,-%7776 )220F$%.%00+:+6 .%>
这是一个专门提供在线入学申请服务的站点，利

用该站点提供的申请表，可以在线向 H@A 所大学发申

请。你可以先查询这些学校的名单，看看是否包括自

己想申请的学校，如果包括，就在该站点注册，享受免

费的申请服务。除了在线申请外，你还能在该站点获

得有关院校和奖学金的信息。

I6 S*TQR
,-%7776 ,)>16 .%> J ,+1%",.+6 /$>UVWXS

*TQRY
A6 K1&+71
,-%7776 "1&+716 .%> J "1&+71 J +9" J 9%00),+1 J

88L7+=6 /$>UVS*TQRZ[\Y

..."""/012/012/012
准备申请资料是一件非常重要的工作，切不可因

为自己英语成绩优秀而忽略了它。我的一位朋友就是

因为个人申请资料准备不足耽误了一年。网上有很多

关于准备申请资料的站点，这里选了几个比较出色的，

希望对你有所帮助。

56 !#:$):/*01234
,-%7776 &+$+)1+6 .%> J M $#:$):
前面已经介绍过该站，这里内容很多，很实用，不

可不看。

;N ]^_Z‘a#$
,-%7776 &+$+)1+6 .%> J M F"O%/&
这里有关于如何准备出国资料的详细信息和各种

材料的样例。

?6 bcde
,-%:"9+6 F+)/6 &+$
这里的内容来自各 PP- 和报刊杂志。有丰富的介

绍，如申请材料撰写、联系技巧、申请奖学金、留学站点

大全、留学步骤一览、攻克考试、出国前的准备等。

I6 /*,
,-%7776 +)1F&+$6 &+$6 $7 J
这是一个台湾站点，看看该站点上的“异国求学甘

苦谈”，参加有关留学的讨论，学习一些写简历、推荐信

的技巧，是十分有现实意义的。

A6 /*fg
,-%7776 /Q6 .&#&8%6 &+$
如果你已经被国外大学录取并获得了该国的签

证，正在准备行囊，那么不妨抽时间到这个站点看看，

里面包含一些如“出国定购机票须知”、“如何准备行

装”、“出入境须知”、“出国安全须知”等知识。对于即

将跨出国门的你而言，这些内容不可不读。

333"""456745674567
如果你没有时间或条件所限不能上网浏览，没关

系，只要你能收发 R ’ >)#0，同样能获得所需的信息。

56《神州学人》

由中国教育和科研计算机网 CGR3SR!E 主办T 报

道留学动态、反映留学生活、提供留学服务，对了解政

府留学政策、学术动态有相当的参考价值。

订阅U 0#1$1+,*V./#&)6 +9"6 .&
标题：空白

正文：-"= ./#&) ’ .> 你的姓名

;6 国外留学事典

提供最快速最经济实惠的留学信息及咨询服务。

订阅U 5W ’ X*+,1+)1V>)#06 #&$%&+$6 &+$6 $7
标题U 1"=1.,#=+
正文：空白

?6《郁金香》CYP 版本 E
《郁金香》是由中国留荷同学会主办的综合性电子

刊物，提供各种实用的信息，希望对你了解欧洲或者在

荷兰学习、生活有所帮助，每年十二期。

订阅：$"0#2;V.F=+,.%>>6 &0
标题：C空白 E
正文：-KP 你的姓名 C英文 E 你的 R ’ >)#0 地址

I6《华德通讯》CYP 版本 E
《华德通讯》由德国柏林留学服务中心主办。该刊

注重服务性、知识性和趣味性，以推动中德之间教育文

化民间交流、团结留学人员、沟通国内外有关信息为宗

旨，为留德学人提供有关留学政策、回国工作等方面的

咨询。

订阅：.9&V.9&6 "&#=7 ’ /)>=",:6 9+
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互联网带给了我们信息的“海洋”，要在网上找到

我们需要的信息，无疑就像大海里捞针。那怎样才能便

捷地找到自己想要的信息呢？经常有朋友会碰上这个

问题，其实，只要您跟我去认识一家“人”，您就可以解

决这个问题，不信？就请跟我来。

####
!"# $"%%"&

能有效和快速地搜寻网页。>?@ A?BB?1 会根据你

给出的关键字或主题去询问几个全球最著名的网络搜

索引擎，并在互联网中找出符合你要求的网页，你可通

过浏览器对搜索结果一一浏览。

####
’()* $"%%"&

能快速、准确地搜寻网络中的资料。C7D; A?BB?1 会

根据你给出的关键字和选择的种类去询问几个全球有

名的网络资料库，其中包括在线的著名报刊和杂志，找

到结果后可用浏览器查看。

#####
+,-./ $"%%"&

能快速地搜索到某人在网络上的 "$%&’ 地址。"E
$%&’ A?BB?1 是通过你给出的关键字来询问全球性的 "E
$%&’ 地址簿找到你要搜索的 "$%&’ 地址。被找到的

"$%&’ 地址能被加入到你的地址簿中，或用你默认的

"$%&’ 软件发出邮件。

####
$./" $"%%"&

通过最快的方法在网络中寻找文件。A&’? A?BB?1 通

过搜索网络文件数据库和 FB:0&? 共享软件数据库、公

共软件和其它软件库来搜索你想要找的文件，并且还

能利用 AGH 软件下载这些文件，十分方便。

####
’01 $"%%"&

能快速查找网络上的在线聊天系统，CIJ A?BB?1 是

用指定关键字的形式搜索全球主要的在线聊天室，从

而找到你所要的 CIJ。

#####
23*(" $"%%"&

能够搜索美国最新的电话号码地址簿，从而得到

你想找的电话号码。目前仅限于查找美国国内的电话

号码，它还能通过拨号软件来拨号。

#####
4"56 $"%%"&

能快速在 9K?7?1 L世界性新闻组网络系统 M 和著名

的新闻搜索引擎中搜索你提出的主题，一旦文章被发

现，它将出现在回传窗口，在窗口内允许你打开或保存

这些文章。

对喜爱新闻报道和写作的朋友，它是必不可少的

好帮手。

#########
0",*&" 1*(&%*/ 7**/#-%

它是 A?BB?1 系列网络搜索软件的管理软件，它能

常驻在系统栏内随时等候你调用某个 A?BB?1 软件，考

虑得真的很周到。

A?BB?1 系列网络搜索软件对中文关键字的搜索结

果好像并不是很理想，但对于英文关键字的搜索绝对

不会使您失望，毕竟此系列软件曾多次获五星大奖。真

心希望 A?BB?1 系列网络搜索软件升级版本能更好地解

决这个“兼容”问题。

噢！差一点儿忘了把这家人的地址告诉您了，就是

01123 + + 4445 D?BB?1K;D15 :;$ $

!!深圳 廖舰深圳 廖舰

标题：L空白 M
正文：NOP QRGS # TP 你的姓名 L英文 M
在本文即将完成之际，一个计划包含全世界各大

洲的中国留学生组成的留学服务组织 R%7R%7>;BUE
TB;92 已经开始运作了。

以下是 R%7R%7>;BUTB;92 及其成员的网址（有些

前文已经介绍过）：

GVB;3 TWFG 专题与交流

01123 + + $?$@?B5 XX5 0%5 :7 + Y 1VB; + Z?D%9’1,5 01$
顾德之家留学热线 01123 + + 89Z?5 V?%05 7?1 +
留美指南 01123 + + 4445 7?1?%K?5 :;$ + Y V96;07 +
G&8G%8 留学资讯工作室

01123 + + 4445 7?1?%K?5 :;$ + Y 1&81%8 +
留学指南美眉站点

01123 + + $?$@?B5 XX5 0%5 :7 + Y @%&2?78 +
毫无疑问，在互联网日渐普及的今天，申请留学之

路已经不在遥远，然而它毕竟只是提供了一个良好的

外部环境，如果你没有真本事、硬功夫，同样会咫尺天

涯、望网兴叹。真心的希望本文能够对立志出国留学

的你有所帮助。 $
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许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许许
多网友都会发现，最

近一段时间，总是莫

名 其妙 地 收 到 一 些

不知来路的垃圾信件，网友们

对此感到十分气愤。认为向自

己与朋友联系使用的电子邮

件地址投放各种各样的邮件

是种很不道德的行为。有的网

友形容这种感觉就像自己家

的墙壁被别人刷上了广告。而

在这些被老外称为“()*+”的

垃圾邮件中，内容最多的应该

算那些吹嘘什么都不用努力

就可发财的言论。仔细琢磨，

发现他们大多是美丽的骗局，

为了能让大家辨别清楚，就在

这里总结一下常见的骗局类型，主要有以下几种：

!" 非法传销型：这类信件多是以一些很无聊的东

西为依托（比如什么《!,-./,.- 实用手册》），通过大

量发送类似“环球游戏”的连锁电子邮件，骗取低于千

分之一的傻瓜去购买他们推销的东西。他会非常主动

地为你计算好在未来三个月里，你的“辛勤”劳动所能

获得的回报。在一连串的假设条件成立后，你会发现自

己真会成为“百万富翁”。这种邮件所提供的内容由于

与日常生活中看到的骗局实在太相似，因此很容易被

识破。如果谁选择使用这样的方式来使自己快速致富，

实在是太愚蠢了。

#" 出卖朋友型：港台和国外的一些站点或不明机

构，出于各种目的需要收集大量的个人电子邮件地

址。他们总是会许诺如果你满足他们要求的条件，他们

就会按照一个相当不错的价格付给你美元。他们通常

会十分友善的要你注册一个 !0 号，而后要求你将自己

朋友的电子邮件地址告诉他们。他们承诺，你提供的有

效电子邮件地址越多，就会得到更多的美元。这看似充

满诱惑的东西，其实很多都是骗局。当你将与你交好朋

友的电子邮件地址“出卖”的时候，你根本无法保证他

们将如何利用这些电子邮件的地址。而又有谁来保证

他们一定会按数付给你酬劳呢？如果你发现被骗了，你

会去请律师从法律上讨回公道吗？你不会。因此他们

可以毫无顾及的继续他们的骗局。你不要以为这无所

谓，以为钱是可以白挣的，因为你的朋友已经成了牺牲

品。如果真的聪明，我可以出个主意：不如自己架个邮

件服务器，自己开他个成千上万的电子邮件账户，而后

介绍给他们。这样来钱不是更方便吗？

$" 不劳而获型：虽然大家都会对“勤劳致富”的人

投以钦佩的目光，但喜欢不劳而获的人大有人在。在台

湾和美国，都有这样一类网络公司，号称“你上网，我付

费”。他们说，只要你定期上网去

看他们的广告，他们就按照一定

数额付给你美元。如果你介绍更

多的朋友参与进来，还可以得到

无底数的“提成奖金”。这是不是

太完美了？真有点不劳而获的感

觉。但请你小心，有许多细节你可

能都没有考虑过，盲目行动如何

能避免掉入他人设下的陷阱呢？

因为这类看似白拿钱的服务，其

实是以交换你和你朋友的隐私为

代价的。除了你和朋友的电子邮

件地址，你们的通信地址、电话号

码、工作单位，甚至银行账号都向

他们公开了。而你所能掌握的不

过是一个随时可以注销的网络域

名，随时都能消失的网页，和一个很不重要的用于联系

的电子邮件地址。在这些骗子面前，你真的是太脆弱

了，弱得不堪一击。另一个让人感到悲哀的地方是，在

美国的许多家公司目前尚无对中国的付费服务，而大

陆的许多好逸恶劳者却连人家的英文声明都没有看清

楚就将自己“出卖”了（可能连“卖”都算不上，因为人家

根本就没有为你付过一美分）。

%" 对天发誓型：这类是最可气的。通常是国内一

些不学无术的人，为了能多捞钱财而为之。他们通常会

参与前面介绍的多种形式的欺骗活动，通过非法收集

到的大量电子邮件地址发放其网页推荐广告。其中，有

的人甚至会将一个国外的汇票扫描出来放在他的网页

上，想借此来证明他所说的一切都是真的。他希望你认

为，只要按他所说的去做，你也会收到同样的国际汇

票。可笑的是，去认真看他的汇票的人没有几个能看出

门道来的。即使汇票完全是真的，也没有理由去相信你

也能搞到一张同样的。否则中国人民奔小康的道路真

要改改了。

在以前，总希望将自己的电子邮件地址告诉所有

的朋友。如今，许多网友会学着老外的样子，在自己的

电子邮件地址里加一条类似“,1()*+”的词条。意思

是：如果你真要给我写信，麻烦你自己将地址中多余的

部分删除再发信吧。网络骗子们已经把大家搞得人心

惶惶了。

网络之大，可以包罗万物。在这个世界里，人人都

可以上网，因此什么样的人也都会存在于这个虚拟的

世界中。网络不再是净土，总会存在许多“姜太公”，更

会存在许多自愿上钩者的。法律不是用来保护贪婪者

的，受骗上当的人很少会被同情，也不值得被同情。贪

欲只会带来灾难，网上更没有“免费午餐”。

$
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!栏目主持 臧捷

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

·上海市场· ·上海市场· ·上海市场·

近 来 中 关 村 降 价 之 风 盛 行 ， 首 先 是 &’(
)*+ ),’ 硬盘的降价，导致硬盘价格一泻千里。再

加上 &-./0 #$% 的降价直接带动了电脑配件的整

体价格走低。现今，$#1** 2** 元出头，34(’
$#)** 5678( 4** 元左右，)*+ ),’ 硬盘 )49*
元: 这样一款配置下来，才不过 ;<** 大洋。前头

所列的这三样东西是近来降价之风的领头羊，记

得前不久有人说 34(’ $#)** 降到 ;** 多元就快到底

线了。谁料想能有今天。而今天以后会是什么价，没人

能预测。我不禁又想到四年前在村里拿一根 4(’ 内

存条要像拿金条一样谨慎，像拿脆玻璃一样小心。用

手直接触摸芯片表面？！那是绝对不可能的。

&’( )*+ ),’ 的硬盘涨上去又跌下来，从 )1=* 元

到 );** 元再到今天的 )49* 元。它的涨跌原因主要是

由市场上的存货量决定的。要说 &’( 的这款硬盘真是

太爽了，高速，大肚，工作起来声音极小。舍它其谁

呢？受它的影响，希捷等硬盘厂家也不得不纷纷把它

们的 )*+ ),’ 硬盘价降到当日 &’( )*+ ),’ 的价格线

以下。竞争残酷啊>
好像今年人们装机时对 16 没有 )==< 的“16 年”

那么火了。市场上已经出现了 ?@@A@@$9***，价钱也

不高。但并不是很火。今年更应是上网年。在政府上

网的带动下，全国人民一片上网风潮，就连大街上卖

盒饭的都向技术人员请教怎样拨号上网这样一个“难

题”。听说股市如果出现连街上大妈都去买某个股时，

就应抽身而退，电脑界可能正好相反，因为这正是无

限商机出现的时候。其实，现在已有不少人认识到上

网用 ((B911 就够了，只不过内存最好 34(’，硬盘

最好大于 3,’。

现在市场上，;3C 外置“猫”稍微有点名气的价钱

都在 ;3* 元左右。内置“猫”价钱很便宜（平均比外置

“猫”便宜 9** 多元），性能也不错，但就是安装繁琐，

鼠标用 $5 D 9 的没错>用 #E( 口的可能就会和“猫”打

得不亦乐乎。如果你的电脑里插了诸如以太网卡，声

卡，?@@A@@ 卡，5#5& 卡等很多占中断的东西，买个外

置“猫”是最理想的选择。外置“猫”还有一个优点就是

可以看指示灯了解“猫”的工作状态。 !!" #$ "

由于近期 8(6 C3 F$即将上市，且市场

已 出 现 相 应 报 价 ： 盒 装 4**(GH D 4;*(GH 约

9<;* D 1);* 元，所以一直高高在上的 $/-.IJK $
猛跌近 );** 元迎战，乍看起来同频的 $$反而

更具价格优势。受其影响市场出现了大批万元

以下基于 $$的品牌电脑。

新一代的显卡也全面上市，导致红极一时

的 LML、,9** 价格下跌成为极具性价比的产品。喜欢

搞设计作图的朋友不少都对 23* 元的 ,9**NO 情有独

钟。

硬盘方面，昆腾火球面临诸多品牌硬盘的挑战，

价格一再下跌，锋线产品火球 < 代 <+ 4,’ 硬盘价格降

到 )9;* 元左右销量也开始上升，巴厘三代重树希捷

家用级硬盘形象并保持高质低价，&’( )*+ ),’ 硬盘

经过前一段时间的降价促销存货不多所以暂时保持

低调，价格略微上升了几十元，不久更大容量的 &’(
)1,’ 产品即将到沪参与竞争。

内存方面，装机者开始以 34(’ 为基础向单条

)9<(’ 挺进。品牌内存的品质优势加上纷纷降价促销，

渐为装机者所青睐。)9<(’ 的内存条的降幅虽远比不上

34(’ 的产品，但普通的条子也已降到千元以下。

ON58 16 立体眼镜也已经有售，眼镜非常小巧，

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !"### 年 $ 月 " 日采价 "

$$ ;** D 4;* 44** D 94**
$#4**（散） )2<*
$#1**（散） 2;*
赛扬 12* D 1**8 保超 4;* ;<*
赛扬 1118 32*
C3 F 9 F 1;*（散） ;4*
C3 F 9 F 1** )** 外频 D 33 外频 ;** D 4=;
((B911 1=*
(#111 1;*
艾威 ’5 )** $#5#5& 92;*
艾威 ’6 )** =1*
升技 ’G3 =;*
精英 $3’8L F 8 P =**
磐英 ’B F 9 =;*
技嘉 ’BO )*;*
微星 3)31（无声卡） )*<*
)9<(’ 56 $#)** <9*
34(’ 56 $#)** 4)*
19(’ 56 92*
美格 29* ?9 )2Q 9=3*
$G&N&$5 )*2; 933*
N, ;; I )11*
三星 2;*5 9;;*
三星 ;)*’ )43*
创新 ’8M5GOO D )3(’ <=*
=<<* D <(’ 1)*
=<;* D <(’ 1;*
?@@A@@$ 9*** 16RB 原包装 )4;*
耕宇 LML )*=*
三星 19B 1=*
源兴 13B 42*
华硕 13B D 4*B ;** D ;9*
MO# 19B ;)*
5EMS66% 99*O（6?6 ; B） )9**
日立 6?6 =;*
5’N&?O（?8N%O） 3<*
帝盟 5=* 9<*
?&$O7 ;;* F L? )1;*
294 )*;
5L 4+ 1,’ =**
5L 3+ ;,’ )*;*
5L )*+ ),’ )13*
&’( )*+ ),’ )49*
TL 4+ 1,’ =9*
TL 3+ 4,’!八代 " )*<* D )9**
TL <+ 4,’ ))2*
U63+ 4,’ )9;*
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上海硬件行情 !"### 年 $ 月 " 日采价 %
种类 规 格 价格 !元 "

硬
盘

显
卡

光
驱

&
’(

内

存

显
示
器

声
卡

主

板

#$% &’ (# )** + ),* -.,* + /0,*
12345 赛扬 /// !6/7* " ’**
689:;<= $/,* 0,/*
689:;<= $)** !盒 " -***
689:;<= # ),* + ,** -,,* + ))’*
华硕 >? 6-> ( @ 00**
升技 >? >?’ -A * 0-,*
微星 >? ’0’/ + 含声卡 B)* + 00)*
精英 6’>?3 ( # C 00B*
技嘉 D;EFGH:8 >?-*** 双 >I1J 0-,*
微星 $J1 ’0,/ !>?" B)*
#JKJ $4>!>?" 0*,*
’)$> J%L#$ 6M ( 0** )),
’)$> &12D$#? 6M0** ! ( . " ’**
0-.$> &12D$#? 6M0** ! ( . " 0-**
0-.$> J%L#$ 6M ( 0** B)*
昆腾火球 火球七代 ’A )D> 00.*
昆腾 火球八代 .A )D> 0-,*
昆腾火球 )A ,D> JMJ1 -***
西捷 巴厘三代 ’A ,D> + .A )D> 0*B* + 00’*
6N1516J 0*,# !0,O " 0,/*
6N1516J 0*7D!07O " -/,*
J#$JK2D 70*J!07O " -/B*
5D 771 !07O " -,.*
$D# ?P7**3 /B.*
#JKJ # ( Q/)**323 0’$> .B,
$D# D-** 0’$> 00**
$D# D-** 54 .$> 7’*
小影霸 QII%II $1 -*** + /*** 0-.* + --**
丽台 J/-*$323- 0’$> 07,*
#31 ?64L30-. LFE8 0-.D5 0’$> 0-.*
ML4#31Q4 JFRFE8 ) /-$> 0)7*
24M /-? M% ( LI$!0B*0 " ,*,
华硕 /’ + )* 速 )., + ).*
创新 )* 速（带遥控） ),*
日立 %Q% ( LI$ ) 速 BB*
JI2S %Q% ( LI$ , 速 007*
%1#$I2% JB* //*
%1#$I2% $?/** B/*
MT8F:;R8 5;R8U Q#5K4 7.*
创新 J>0’ -**

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

在游戏中有不一样的感觉，效果非 -0O彩显能比。

硬 盘 容 量 向 着 更 大 方 向 发

展，选购超过 .D> 的硬盘很普

遍 ， 不 过 对 于 老 式 的 主 板 需 要

>1IJ 升级才能认出新型大容量硬盘。对于不支持的系

统可以到相关硬盘主页上下载相关文件，或购买时请

商家代为分区。 !%& ’( "

J/7* 接 口 终 于 为 广 大 用 户 所 接 受 ，

M8V8TW9 /’’ 在广州市场上日渐红火。M8V8TW9 原

本不是 19:8V M6K 发展计划中的一员，而只是为

了抢夺低端市场，抗衡 MHT;X 与 #$% 的一着棋

子。其时，&’ ( - 的销售正如火如荼，M8V8TW9 的

推出显得被动和仓促，不少人对 M8V8TW9 的前

景并不看好，直至 M8V8TW9 /**# 的出现。M/**#
以其低廉的价格和杰出的超频性能使 M8V8TW9 在市场

上站稳了脚跟，19:8V 的市场策略再一次成功。现在，

M8V8TW9 已被 19:8V 列入长远发展计划，并将一律被转移

到 J/7* 平台上。市面上 JVW:0 版本的 M8V8TW9 已是买少

见少，J/7* 接口将是我们购买 M8V8TW9 的唯一选择。其

实，JVW:0 接口的 M8V8TW9 与 J/7* 接口的 M8V8TW9 在本质

上并没有区别，不同的仅仅是封装而已，明白了这一

点，J/7* 也就容易被用户们接受了。尽管 M8V8TW9 )’’
在 四 月 底 已 经 发 布 ， 但 目 前 市 场 的 主 流 仍 是

M8V8TW9/’’，散装每片只售 ’** 元左右，在这个价位，

M8V8TW9/’’ 几乎无任何对手。

J/7* 赛扬配什么主板好呢？选择太多了，可以直接

选 J/7* 口的，也可以选JVW:0 C 转换卡；可以选 Y?，也

可以选 5?、>?、#ZWVVW 6TW⋯⋯但如果你不搞设计、不

玩 /% 游戏、不超频，只是用来做做文字编辑、数据管

理、19:8T98: 浏览的话，我向大家推荐采用 J;J’-* + ,,B,
整合芯片组的主板。J;J’-* + ,,B, 集成了 J;J’/-’#D6
图形芯片，支持 ’’ + 7, + ./ + 0** $N[（同步 + 异步）系统

J%L#$ 频率，提供独立双通道的 KV:TF %$# ( ’’ 1%4
控 制 器 。 华 硕 $4J ( Q$ 就 是 采 用 了 这 款 芯 片 组 ，

$;TW ( #3? 结构，板上集成了显卡、声卡，价格仅为 .7*
元左右，加上 M8V8TW9 /’’，整机成本可以控制在 ,***
元左右。这样的配置对于普通家庭及小型办公室应用

来说，已是绰绰有余。整合芯片组为高性能的廉价平台

提供了可能，前景乐观。惠普一款采用 J;J’-* + ,,B, C
M8V8TW9/’’ 的商用机型（>T;W %7,.,#），就创出了不到

.*** 元的低价，并籍此挑起了新一轮的品牌机价格大

战。19:8V 也发布了集成 ;7,- 的整合芯片组 ;.0*，虽然目

前市面上还未见有基于这款芯片组的主板出售，但从

19:8V 的市场定位来看，;.0* 也属“低价位”之列。

!)* +,- "

广州硬件行情 !"### 年 $ 月 " 日采价 %
种类 规 格 价格 !元 "

&
’
(

猫

显
示
卡

内

存

硬
盘

6$( /,*（盒） 0,.*
6$( )**（盒） 0.7*
6$( ),*（盒） -0**
6# ( ),*（盒） -)**
J/7* ///#（散） ,)*
J/7* /’’（散） ,B,
#$% &’ ( - + /,*（盒） ’.*
#$% &’ ( - + /.*（盒） 7.*
昆腾 火球 . 代 )A /D> B/*
昆腾 火球 . 代 ’A )D> 0*’*
昆腾 火球 . 代 .A )D> 00’*
1>$ 0*A 0D> + 7-** 转 0..*
1>$ 0-A BD> + ,)** 转 0’.*
1>$ 0/A ,D> + ,)** 转 0.,*
希捷 巴厘 )A /D> .B*
希捷 巴厘 ’A ,D> 0*)*
希捷 巴厘 .A ’D> 00,*
5DJ ( 7P /-$> -)*
5DJ ( 7P ’)$> )**
5DJ ( 7P 0-.$> 7.*
/\]X RWW\WW/ -*** 0)’*
/\]X RWW\WW/ /*** 0.’*
丽台 J/-*Q 7-*
丽台 J/-*$+ 0’$> 0)-*
丽台 J/-*$+ /-$> --**
华硕 /,**3 + /-$> 0)’*
华硕 /.** + /-$> -),*
创新 JFRFE8) + /-$> 0)**
帝盟 Q;Z8T 77* + 0’$> 0)/*
DQM ,’& 网际银梭 7.*
DQM $#?34MN ,’& 7B*
/MI$ 白猫 B,*
/MI$ 黑猫 0*)*
花王 ,’& 外置 ’,*
实达网上之星 ,’& 外置 ’-*
帝盟 J<ZTF4XZT8^^ ,’8 !外置 " 7-*
帝盟 J<ZTF4XZT8^^ ,’; !内置 " ’’*
3WZ^:FT ,’& 6M1 内置 -.*
YWV:T;X 幻影 ,’& 内置 0.*
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扫描仪作为一种可以将图像、文字等扫描原件输

入到计算机中的输入设备，越来越广泛地被应用于自

动化办公领域、广告设计以及服装设计等艺术设计领

域；更重要的是随着扫描仪技术的不断发展，其价格逐

步下降，扫描仪正逐渐为广大计算机用户熟悉和接受，

并正逐步走向家庭。可以说，扫描仪正在步入计算机外

设主流市场。

要选购一台称心的扫描仪（本文所介绍的都属台

式平板扫描仪），首先得对扫描仪的主要性能指标有所

了解，我们就先从这儿开始吧。

"一、基本性能指标#
!一 "扫描精度

扫描仪的扫描精度，也就是大家常说的分辨率，它

是衡量一台扫描仪质量的重要参数，它所体现的是扫

描仪扫描时所能达到的细致程度。扫描精度（分辨率）

通常以 #$%（#&’ $() *+,-，每英寸像素点数）来表示，和

喷墨打印机的技术指标一样，#$% 值越大，则扫描仪相

应的分辨率越搞，扫描出来的结果也就越细致。

一般而言，扫描仪的扫描精度（分辨率）可以分为

以下两种：

!% 光学分辨率：又称硬件分辨率或真实分辨率，

是扫描仪硬件水平所能达到的实际分辨率，它是决定

扫描仪扫描质量的主要因素。光学分辨率又可细分为

水平分辨率和垂直分辨率：水平分辨率和扫描仪光源

../ 的真实分辨率以及相应的硬件电路设计有关；垂

直分辨率则与扫描仪机械传动机构的精密程度有关。

相比较而言，水平分辨率要比垂直分辨率重要得多。

$% 插值分辨率：是为了提高扫描的质量，采用一

定算法并利用相应软件技术在硬件扫描产生的像素点

之间插入另外的像素点，由此而获得的分辨率，通常也

叫做最大分辨率。

!二 "色彩位数

显示卡和显示器的完美配合，使计算机能模拟出

与自然界近乎相似的效果。而这一切都离不开显示卡

所能提供的色彩位数——— 0 位、12 位、34 位、53 位，色

彩位数越高，则计算机所能显示的色彩种类也就越丰

富，也就越接近自然色。扫描仪也一样，色彩位数决定

了扫描仪所能扫描的颜色范围，色彩位数越大，其所扫

描的效果越好，越逼真，扫描过程中的损失就越少。目

前市场上扫描仪的色彩位数一般有 34 位、56 位、52 位

等几个档次。

!三 "灰度级

扫描仪的灰度级水平，反映了它所能提供扫描时

由暗到亮层次范围的能力，更具体地说就是扫描仪从

纯黑到纯白之间平滑过渡的能力。灰度级位数越大，相

对来说扫描所得结果的层次就越丰富，效果就越好。常

见扫描仪的灰度级一般为 372 级（0 位）、1634 级（16
位）和 4682 级（13 位）。

!四 "接口方式

扫描仪的接口方式是指扫描仪与计算机之间的联

接方式，目前扫描仪常见的接口方式有：9.9*、:;;、

<9= 这三种。

早期的扫描仪以及国外的扫描仪产品大多数都采

用 9.9* 接口方式，通过 9.9* 卡将扫描仪和计算机相

连接。使用 9.9* 接口方式的好处在于，它的传输速度

较快，扫描质量较高；但 9.9* 卡要占用一个 *9> 插槽

以及相应的中断号和地址，安装比较复杂，而且容易和

其它的板卡发生地址冲突。

:;;（:+-?+,(# ;?)?@@(@ ;&)’）又称增强并行端口，

也就是常见的打印机并口。和 9.9* 接口方式相比，它

的传输速度较慢，扫描质量稍差，但安装使用相对要方

便得多，只需在 =*A9 中进行相应的设置即可，而且一

般不会和其它的设备发生冲突。另外，许多使用 :;;
接口方式的扫描仪上都为打印机提供了另一个并行接

口，从而解决了扫描仪和打印机共用一个接口的矛

盾。

<9=（通用串行总线）接口方式是新近的扫描仪产

品所采用的接口方式，它支持热插拔，即插即用，安装

方便。更为重要的是 <9= 支持的带宽为 16 兆，而传统

的 :;; 所支持的带宽仅为 5 兆，因此它的传输速度更

快，但和其它的新兴产品具有同样的“特点”：价格比较

昂贵。

!五 "扫描幅面

扫描幅面是指扫描仪所能扫描的范围，目前常见

的主要有：>4 幅、>4 加长幅、>5 幅这几种。

"二、选购指南#
扫描仪的选购，要注意很多方面的因素。产品的性

能、生产厂商的能力以及相应的服务水平，这些都是在

购买时要注意考虑的问题；而且不同的用户，有着不同
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的需要和选择。下面就让我们来全面地了解一下购买

时要注意的各个方面：

!一 "性能

#$ 分辨率

毋庸置疑，分辨率（特别是光学分辨率）是购买扫

描仪时需首先考虑的技术因素。它不仅是扫描仪对原

始扫描件再现能力的具体表现，而且决定着扫描仪的

价格档次。不同的用户，对于扫描仪分辨率的要求是不

一样的，从光学分辨率来说，目前市场的取向主要有以

下三个方向：

%&& ’ (&&)*+（%&& 为水平分辨率，(&& 为垂直分辨

率）：此类扫描仪适用于普通的家庭以及办公室用户，

他们通常要扫描的对象都是些图像、文档，而且扫描后

无需再对图像等进行放大处理就打印或存储。

(&& ’ #,&&)*+：达到此分辨率水平的扫描仪应该

属于中档产品，此类扫描仪适用于专业图像处理和桌

面排版系统。用户对扫描后图像可以进行放大处理而

不会导致打印输出精度的降低，因此对于从事广告图

像处理以及大型喷绘的人员来说，此档产品的扫描仪

是非常必要的。

#&&& ’ #,&& )*+ 或更高：此类高档产品仅在一些

特定的场所才能见到，使用者非常少，对于所有需要扫

描的地方，它都能最大限度地满足用户的需要，当然它

的价格也不是一般用户可以承受的。

尽管从理论上讲，扫描仪的分辨率（特别是光学分

辨率）越高，其扫描的质量也就越好，但随着分辨率的

提高，其相应的价格也会提升，而且扫描后生成的文件

长度也会相应增大（分辨率每提高 # 倍，文件长度就变

为原来的 - 倍），相应的硬盘容量方面的开支就要增

大。从实际的使用情况来看，提高扫描稿原件的质量，

要比单纯的提高扫描仪分辨率来获得高质量的扫描结

果有效得多。因此，在选择购买扫描仪时，必须根据自

己的需要、财力等方面并兼顾分辨率来选择。

,$ 色彩位数

色彩位数反映了扫描仪在识别色彩方面的能力，

目前市场上常见扫描仪产品的色彩位数都已经达到了

%& 位色（,- 位色为真彩色），此水平档次的扫描仪对于

普通用户日常扫描一些图片、文档等工作是绰绰有余

的。当然，从事美术、广告工作的人员，还是应该选择具

备 %( 位色能力的扫描仪。

%$ 灰度级

灰度级的选择与色彩位数类似，目前面向普通用

户的扫描仪产品多为 #&,-（#& 位），高档用户则应选用

-&.(（#, 位）的产品。

-$ 接口方式

接口方式的不同，决定了扫描仪的扫描以及传输

速度。采用 /0/1 以及 2/3 接口的产品速度比较快，扫

描质量比较好，适用于经常进行扫描工作以及扫描质

量要求高的单位和个人使用，但价格相对贵些；采用

455 接口的产品的扫描速度相对要慢些，扫描质量也

不及前者，但其价格较低，基本能满足家庭以及普通办

公的需要。

6$ 扫描幅面

一般情况下，文档的幅面都是 7- 的，相片则要比

文档小得多，所以 7- 幅面的扫描仪产品一般能满足

普通用户的各种工作需要，如果幅面较大，可以采用分

批扫描最后分割合并的办法来处理；7- 加长幅面以及

7% 幅面的产品则一般都是面向专业用户，价格要比

7- 幅面的产品贵一些。

($ 选购配件

扫描仪的选购配件通常就是透视适配器（897），

利用它，可以让扫描仪扫描底片、胶片以及幻灯片等透

明扫描原件，中、高档的扫描仪产品一般都会集成在其

中。普通扫描仪如果需要可以购买此配件，不过此配件

价格比较贵，需 #&&& 多元。

!二 "配套服务

如果说计算机配件产品的性能是体现其生产厂商

硬件开发水平的一个重要标志的话，那么它相应的配

套服务则是其综合实力的真正体现。购买扫描仪也一

样，在考虑产品性能的基础上，还要充分考虑其生产厂

商的配套服务水平。

#$ 产品说明书

配备有一本图文并茂、讲解详细、浅显易懂的说明

书的产品，常常更能够获得购买者的青睐。因为不是每

个计算机用户都是装机高手，一般的计算机用户购买

相应的产品，都只是希望能获得相应的使用功能，而不

是整天在上面折腾来折腾去。好的说明书，能让用户更

方便地安装、使用，从而省去了很多不必要的麻烦。对

于购买扫描仪的用户来说，一本详实的安装、使用说明

书就更重要了，一方面，扫描仪的安装本来就不那么简

单；另一方面，使用扫描仪的用户还不是很多，一旦安

装时出现问题，能帮助你的人还不一定好找。因此，在

购买要注意一下这方面的问题。

,$ 产品的驱动程序、捆绑程序

驱动程序是计算机硬件正常、顺利运行的重要保

证，好的驱动程序能够充分发挥硬件的潜力，并达到最

大的兼容性，这也正是名牌厂家的产品与一般厂家产

品的一大差别所在。当然，驱动程序的更新也是要考虑

的因素之一，这常常是解决产品兼容性问题的关键所

在。购买扫描仪时要特别注意这一点，有条件的话，可

以去相应的网站看看，了解一下生产厂商的实力、水

平，以及相应产品的性能。

捆绑程序是购买计算机配件时所搭配赠送的软

件，它一般都用来体现其配件水平。扫描仪的捆绑软件

一般为一些图形编辑处理（如 5:;<; /<=>? 等）以及文字

识别（@0A）等软件，但不同品牌的扫描仪所搭配的捆

绑软件都有所不同，具体可以在购买时向销售商去了

解一下，然后根据自己的需要再选择相应品牌的系列
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产品。

!" 售后服务

良好的售后服务，不仅是生产厂商实力的体现，也

是广大用户的利益所在。售后服务不仅仅指维修，还包

括技术支持、升级换代等多项内容。在购买扫描仪前，

可以向购买过的人咨询，也可以向相应的销售商以及

服务热线咨询，从而了解相应厂商的服务水平。

"三、市场主流品牌简介#
目前市场上扫描仪的品牌很多，有 #$%&’()*（全

友）、+,$-%.,（清华紫光）等，但占据主流市场的品牌主

要有以下几家：

/一 0#$%&’()*（全友）

#$%&’()* 的产品销量居世界前列，在国内市场上

也一马当先。其产品定位好，生产技术好，市场主流产

品覆盖各方面，采用 123 感光元件，扫描效果非常好，

相对其它同类产品，它的产品体积小，重量轻。特别是

其家用普及型系列产品的性能突出，价格低廉，深得家

庭以及普通办公人士的喜爱。

#$%&’()* 的网址：4((56 7 7 8889 :$%&’()*;-.9 %’:
/二 0+,$-%.,（清华紫光）

+,$-%., 是清华紫光 <==> 年推出的扫描仪自有品

牌。清华紫光的产品独有动态色彩矫正以及超精细“去

网”技术，随机驱动程序全部采用中文，汉字识别率

高。可以说，清华紫光是第一个启动国内家用扫描仪市

场的厂家，小天使系列产品的推出，为扫描仪进入家庭

作出了很大的贡献。

+,$-%.,（ 清 华 紫 光 ） 的 网 址 ：4((56 7 7 8889
(;-%9 %’:9 %,

/三 0?@（惠普）

?@（惠普）作为国际知名的大厂商，其产品的质量

和性能是毋庸置疑的，但价格也是同类产品中最高

的。?@（惠普）目前正在推广其“一键扫描”的功能，相

信这对扫描仪的发展必有积极的促进作用。?@（惠普）

在中国的代理是联想。

?@（惠普）的网址： 4((56 7 7 8889 459 %’:
/四 0ABCA（爱克发）

ABCA（爱克发）长期以来，都以其高品质、贵族化

的产品特征而深受用户的欢迎。这几年，除了继续发展

其高端产品的开发外，逐渐开拓家用以及普通办公的

市场。ABCA（爱克发）在中国的代理是清华紫光。

ABCA（爱克发）的网址： 4((56 7 7 8889 .DE.9 %’:
/五 0其它一些产品

市场上除了以上的 F 个市场份额较大厂家的产品

外，还有一些比较有名的厂家：#;-()*（鸿友）、+#AG
（力捷）、H2BIJ（恒瑞）、AJKL1、M N KLO 等。#;-()*
（鸿友）的网址：4((56 7 7 8889 :;-()*9 %’:9 (8；+#AG
（力捷）的网址：4((56 7 7 8889 ;:.P9 %’:；H2BIJ（恒

瑞）的网址：4((56 7 7 8889 %.()&Q9 %’:9 (8

"四、安装指南#
扫描仪的安装是扫描仪使用中的一大难点，由于

扫描仪的接口方式多种多样，而且在安装过程中常常

会出现这样那样的问题，一般的使用者在安装方面会

有一定的难度，希望下面的介绍能够给各位扫描仪用

户以帮助。

/一 0扫描仪的安装

<9 3132 接口方式

#打开机箱，安装 3132 卡，用扫描仪附带电缆将

扫描仪和 3132 卡相联接；$打开扫描仪电源，启动计

算机；%这时，R$,S’8- 会报告发现相应扫描仪以及

3132 卡，安装随扫描仪、3132 卡附带的驱动程序，按

照提示重新启动计算机；&启动后，进入“控制面板”选

择相应的扫描仪图标，并进行测试。

T9 L@@ 接口方式

L@@ 接口方式的安装相对于 3132 方式简单些：#
用扫描仪附带的电缆将扫描仪和计算机的并口相联

接；（如果还有打印机的话，将打印机通过电缆联接到

扫描仪提供的端口上）$打开扫描仪电源；%启动计算

机，进入 U2I3 设置（以 ARAJV U2I3 为例），选择

“1?2@3LK CLAK+JL3 3LK+@”选项，选择“I,W’.&S
@.&.XX)X #’S)”选项，然后再选择“L@@”模式；&启动计

算机，在 R$,S’8- 下安装随机附带的驱动程序，在程

序提示安装接口时务必选择“L@@”；’重新启动后，进

入“控制面板”选择相应的扫描仪图标，并进行测试。

!9 +3U 接口方式

+3U 接口方式的安装比较方便，而且支持热插

拔：#用扫描仪附带的 +3U 接口电缆线将扫描仪和计

算机相联接；$启动计算机，安装相应驱动程序即可。

以上介绍的步骤都是必要的操作进程，具体的操作内

容和注意事项，可以参考各自的安装说明书。

/二 0常见问题及其处理方案

在使用扫描仪过程中最最常见的情况就是，以前

可以正常使用的扫描仪，突然在某一天不能正常使用

了。造成这种情况的原因很多，遇到此情况时可以从以

下几个方面来尝试解决：

<" 是否在开启计算机之前，没有首先开启扫描仪

的电源。扫描仪（+3U 接口的除外）和其它的计算机配

件不一样，使用时必须先开启它的电源，再打开计算机

的电源，计算机才能检测到扫描仪；

T" 检查扫描仪和计算机之间的联接电缆是否松

动或接触不良；

!" 打开“控制面板”，注意查看一下扫描仪，是否

有冲突。如果有的话，改换冲突设备的中断和地址；

F" 如果扫描仪上联接打印机的话，将打印机从扫

描仪上拔下，或者在计算机启动前，将扫描仪和打印机

一起先行打开。 $
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品牌及型号 价格（!） 简 评

华硕 "#$ "%#

华硕 %#$ "&#

基本同上，纠错性能稍优’ 噪音方面表现也好一些。

刚到货’ 实际速度与 ()$ 相差不大’ 噪音比之稍大。注

意真品的手感很重，买的时候注意一下。但注意可是东莞产

的哦。

源兴 %#$ 合装 %"#

源兴 ()$ 合装 %## 近期有“差碟克星”称号，短期试用与广告所言相差不

大’ 稳定’ 噪音小’ 纠错能力极高’ *+, 占用率小 - .%/ 0。也

是东莞产的。

采用超过 11 项专利技术’ 采用与华硕相似的双重承载

结构’ 稳定性比之还要好’ 读碟时很安静’ 只是读花碟方面

稍逊。寻址时间也稍长。

23456 %#$ %7#

面板设计以弧形为主，美观大方。不过如其它 89: 系

列产品一样，;<* %#$= 在面板上没有明显的厂商标志，只

有通过顶面的标签才能看出这是 ;<* 的产品。数据传输速

率虽然也没有达到 %# 倍速的标称速度，但在同样是 %# 倍

速的光驱中仅次于华硕，其外圈速度在普通只读光盘上可

以达到 ""## >?4@。但 ;<* %#$= 的寻道时间较长，要用

A&B )#C@。所以有时反而给人一种慢的感觉。

;<*-英群 0 "##
%#$=（89:）

外观考究，工艺严谨’ 有先锋电子产品一向的风格。工

作时声音很小，马达加速也不会造成颤动，寻道时间极快，

读碟性能中上。

先锋 "##
+D3655E()$
FG H 21%I

采用双重承载结构，稳定性不错，纠错能力也不错，不

过要看你的手气（有好也有坏）。其不足之处，主要表现在读

盘时声音较大。

可能是现在最高速的 *FG8:- 传输率外圈 JB ":; K
I’ 转速 1#%##G K :D6 0 采用第二代最新的“双油压动态避震

系统 -F3L?M5FN6OCDPIL@456@D36IN@Q5CRRS FFIIRR 0”’ 在高速

运转时’ 可以大幅降低在高速运转所产生的震动与噪音’ 使

读取光碟资料时能更加稳定与平顺。平均磁碟存取时间少

达 J"C@。*+, 占有率小于 (B &/ 。在这么高的速度还能保持

稳定的品质，应归功于华硕良好的制造工艺。现在市面上还

比较少见，造假几率极小。有 :8T9U 的话⋯⋯

外观与众不同的一点就是光驱的上方有个半透明的圆

盘形窗口，透过这个窗口可以看见光盘在光驱中转动的情

形。完全采用 *2V 恒角速度技术，延长马达寿命。工作时比

较安静。内外圈数据传输较快，但读碟方面还是 I36N 近来

一向的品质，且寻道时间稍长，*+, 占有率不低。

I36N(&$ %A#
*F,J#1

华硕 (%$ %%#

要装机’ 怎能少了光驱W但现在市面上的光驱品质

良莠不齐’ 一不小心就会上当买了假货。所以只有小

心’ 小心’ 再小心’ 才能购到满意的光驱。

!" ./0123
不能否认’ 名牌产品有其良好的品质。但造假厂商

的假货一般用的也是名牌的牌子。而且造假技术极高’
一般人很难从外表分辨出真假。所以，如果你确实喜欢

名牌’ 那平时就要多留心报纸上的名牌光驱广告’ 若市

场上假货太多 ’ 这些厂商一般都会出来声明辩假方

法。你只要照着这些方法去做’ 一般还是能分辨出真假

的。

#" ./0145
光驱并不一定是越快越好’ 关键还有光驱的读碟

性能。我到现在就一直用着 X3MY@QOE 八速’ 用了两年多

了’ 读碟性能还是那么好’ 反应速度很快’ 所以感觉上

速度比 &%$ 慢不了多少（自我安慰一下）。买光驱要把

光驱的读碟性能摆在首位。读碟性能不好速度再快也

没用。现阶段来说，买 &%$ Z ()$ 速的是比较合适的。

$" ./6789:;<3=%
现在市场上的主要品牌有：-1 0 日本：@36N、东芝、

松下、T9*S -&0韩国：三星、[X、X3MY@QOE、现代S -( 0中

国台湾：2*9G、华硕、;<*S -% 0其它：+\DMD4@、*E5OQD]5、

维用。

主要产地：日本、新加坡、中国 -包括台湾和香港 0、
韩国及马来西亚。其中以日本产的性能最稳定，中国台

湾及新加坡产的其次，韩国与马来西亚的居中。

不同品牌的性能不同’ 同一品牌不同型号的性能

也不尽相同，如 X3MY@QOE 的 &%$ 的读碟性能就远远不

如它的小弟 7^S [X&%$ 与 1)$ 相比也稍为逊色。有时

甚至同一批产品的质量也有所不同。这主要是因为产

地的不同。所以买光驱要相信自己，要用自己的方法去

分辨真假，分辨良莠’ 而不要去迷信厂商’ 轻信别人。至

于用什么方法嘛，最简单的就是多带几张烂碟检验纠

错性能（另外还可用 PY _D6COE‘ 等软件检验传输率及

*+, 占用率，用耳朵听是否有大噪音，用眼睛看是否

美观大方，用手摸是否手感良好，是否有振动等等）。

附表是市面上常见的几种光驱，我就凭自己所了

解的分别介绍一下 -可信度为 A#/ ，鉴于现在一般都

买较高速度的光驱’ 1)$ 及以下的此文暂不作介绍；以

下价格谨供参考，具体价格请向当地经销商询问 0。

!广州 朱伟

!"#$%
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注! 以上是市场上比较常见的产品" 由于能力有限" 而且

不知具体性能如何" 不能把所有的型号一一列出，不便之处还

请包涵。

#$%&’() *’+
（鳄鱼）

,’(#（合装）

东芝 ’() *-+
). / ,(+(0

1%$(*)（盒装） *’+

#$%&(*) *++
,(+ 2# 3 2盒装 3

飞利浦 *++

(*) 4%.

1%$’()（盒装）

$5& / 67+6# *,+

读碟性能也不错" $89 占有率很小 2 :’; <= 3" 工

作时比较安静" 在同级产品中绝对出色。但美中不足的

是寻道时间不是特别的快" 而且目前市场上容易买到假

货" 要注意分辨 2参考厂家广告 3。

速度虽较 ’() 慢" 但读碟性能超群" 在同档次产品中较为

突出。

1%$ 针对中国市场推出" 短期试用性能不俗" 各项指

标在 ’() 光驱中排中上位置。>?@ 占用率很小。$5 / & 方

面表现更为出色。中长期使用性能下降不太明显。不过面

板只有一个按钮A

盒装光驱中的著名品牌。虽有专门的纠错芯片，对付

烂碟还是不尽人意" 读碟性能一般。噪音也不小，胜在速度

较快" 稳定性不错。但注意 4%. 产品面板上是没有明显品

牌标志的" 要找有信誉的商家购买。

面板设计有特色，数控音量调节" 读碟能力在同档次

产品中较为突出。采用 $#B; $CB 混合读取和自动降速技

术" 台湾产。但读烂碟时噪音和振动稍大。

品牌及型号 价格（D） 简 评

带遥控的功能别具一格" 应付懒人一族。面板设计优

美" 采用 $#B; $CB 混合读取和自动降速技术" 读碟性能

一般" 较稳定。但小心假货A

内、外道传输速率在 ’( 倍速光驱中名列前茅，工作

安静，发热量很少，读盘的能力和稳定性很不错。但在

$5 / & 性能测试中，表现有所下降。$89 占有率也不尽

人意。

创新“带遥控” *E+
(*)

!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$ !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
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CF(*)（盒装） *++

创新 5B5 <G 6’E+

东芝 5B5 (G E-+ 5B5 入门级产品" 有较高的性价比。

在 $5&4. 的时代，H41I E,% 就显示出强大的威

力，到了 5B5 你怎能忽略了 H41I，采用 $#B 技术，（光

碟以固定速度运转，避免于操作过程中因改变转速而产

生的热量、震荡及对马达耗损，更大幅度减低搜索资料

的时间。读取 $5 / &4. 时相当于一个 (* 倍速驱动器，

但读取 $5 / & 时速度奇慢 2大约只有 6+ 速 3。

H41I 667+
5B5 / &4.

（559 ((4%）

<) 5B5 带 .8%F( 的硬件解压卡；不过现在买 5B5 也

许不是时候，因为对应的软件，实在是太少了，也太贵了

2除非你有很多 &.03。

CF 6,) 是一个不错的例子，不过这一代就⋯⋯

稳定性和纠错能力都很不错" 性能与源兴 (*) 相仿"
曾有多家厂商选其做 4%.。

H41I(*) *++ 性价比不高" 市面基本上找不到真货，最好到 JKLM
的代理商买。对盘的要求比较严格" 性能与 8NOPO?J(*) 相

仿" 稳定性略好一些

美达 (*) *(+

纠错能力绝对一流" 反应速度也快" 但读烂碟时声音

稍大" 且锲而不舍" 而且放现在流行的 5B$5 时可能有问

题 2放不了 E* 分钟之后的内容 3。
源兴 (*) *++

品牌及型号 价格（D） 简 评

自三月份以来自三月份以来，，硬盘市场最大的震撼莫过于硬盘市场最大的震撼莫过于 !"#Q0.
的的 !"# !$%6+; 6F0 硬盘只卖硬盘只卖 !"##6<++ 多元了多元了。。就在蓝色巨人大举就在蓝色巨人大举

占领大容量占领大容量 !"#Q5% 硬盘市场的同时硬盘市场的同时，，!"#$%&.RGSKT（（迈拓迈拓））公司公司

也不甘落后也不甘落后，，随即发布了最新一代大容量随即发布了最新一代大容量 !"#Q5% 硬盘的硬盘的

巅峰之作巅峰之作（（暂时暂时））—————— 金钻二代金钻二代。。二代除了继承一代二代除了继承一代

E(++T?U 的高转速之外，还带来了高得惊人的单碟容

量——— <6(+.0A 在目前市面上可以买到的硬盘中这绝

对是独领风骚的，再加上应用了若干新技术，这颗“巨

钻”立时成了发烧玩家的焦点。

一、产品概述

跟金钻一代相比，二代有三样首次露面的绝招，这

些绝招使二代不仅数据传输率比一代有很大提高，而

且数据更安全，错误率更低。

首先，从单碟容量高达 <6(+.0 来看，.RGSKT 终

于第一次应用了 F.&（巨磁阻）磁头技术。这是必然的

事情了。其实作为 F.& 技术的发明者，Q0. 公司早就

把其应用在高端系列的硬盘上。这一次 .RGSKT 迎头赶

上，自行研发出独家的 F.& 技术，可谓后来者居上。

F.& 有什么用？简单地说，因为单碟容量的提高必然

导致磁道密度的增加，这样，目标磁道的排列就越密，

要求准确定位的磁头读写技术就要越先进、分辨能力

越高。F.& 就是目前在该领域中较好的解决方案之

一，相信在钻石系列的下一代产品（钻石七代）中 .RGV
SKT 会相继应用 F.& 技术以服务于单碟容量飞速增长

的需要。

有了 <6(+.0 的单碟容量，加上 E(++T?U 的转速，

数据传输率快是快了，但会不会“忙中出错”呢？万一

“快过头”，出现传输错误怎么办？显然，.RGSKT 也考虑

到了这一点，这便使出第二道绝招——— .RGHRWX 技术，

以全新的纠错系统（包括扩展的 %$$ 及磁头高飞检

测）保证数据的准确无误。

所有 Q Y 4 设 备一般都会 提供一定 的 %$$（%TTKT
$KTTX>SOKL $KZX，错误纠正码）纠错功能。.RGHRWX 的其
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表 ! 单位：!" # $
金钻二代 火鸟

综合分值 %&%& ’()&
*+, # -./01$$ 23 ) )&)& 2(4&
506789:;1 (< 224&& 2&4&&
=>?06,8:8>67 ,- ’42& ’(%&
9@686,@6/ )3 & A)B& A)B&
901C>101 )3 B A)<& ’4(&
,6D7E 560;1 )3 & 4BA&& ()2&
+>$D:F G H H (’(& <4&&

I>;@ J -7E K>$L
M>7=:0L((

金钻二代 火鸟

随机传输率（!" # $） B4BA 4%4’
平均搜寻时间（C$） ’3 ( <3 %

表 "
IN>7O6

M>7(< 金钻二代 火鸟

启动时间（$） A& A<

表 #

表 )

金钻二代 火鸟

编译、链接所用时间（$） 4&B 4&’

+>$D:F H H ’3 &

中一个特点是 -GG 的长度几乎增长了一倍，达到每

A4B 字节有 )B& 位 -GG。由于 -GG 长度增加，能够检

测和纠正的错误也就大大增多，数据错误率就自然大

大下降。

由于磁场信号的强度随高度增加而递减，所以如

果磁头的飞行高度超出确定范围，读 # 写数据的错误

率便会增加。在磁头高飞检测技术中，=:.860 引入了

监控磁头飞行高度的机制，一旦测出飞行高度不合要

求，马上进行校正操作，防范于未然。

第 三 道 绝 招 ——— ,@6?L"F6?L 其 实 和 PD:78DC 的

,9, 防震技术殊途同归，都是以最大限度保护硬盘在

震动、碰撞中不受致命性损伤。当然，作为精密器件，

你把硬盘扔到水泥地上是绝对不行的。但在日常操作

或运转期间，丝许的震动有时很难完全避免。为了把

损伤减少到最低限度，厂家们都各出绝活。=:.860 的

解决方案就是 ,@6?L"F6?L 技术。它主要通过把磁头做

得更薄来实现的。由于磁头飞行高度是一定的，磁头

越薄，盘片与磁头表面的空隙就越大，在磁撞导致盘片

或磁臂变形的一刹那，缓冲的余地就越大，由于磁头接

触盘面从而刮伤盘面的机会就越小，这样便在一定程

度上降低了损坏率，增强了防撞击能力。

以下是金钻二代的其它一些典型技术参数：

平均寻道时间：(C$
缓存：A4B!" ,KQ*=
最大数据突发传输率：22=" # $
加电 # 断电次数：至少 A&&&& 次

数据错误率：小于 4 # 4&4)
工作噪音：平均 2AE"

二、评测数据

我们尝试从读者的实际应用角度进行产品评估，

而不仅仅由一些专业数字下结论。作为对比，我们找

来 另 一 款 RK- 硬 盘 ——— A)&&0/C 的 富 士 通 “ 火 鸟 ”

’3 )S" 同台献技。大家可以从中得到大致的印象：

%B&&0/C 对于我们有怎样的实际意义。

测试环境：9#222=IT（’’UA）R781F ,-))&"U 主

板，’)=" ,KQ*= 内存，M>7E6N$(< 中文版。（以下测

试的每一项均是在同一环境下进行 2 次，然后取平均

值作最后的测试结果。）

首先，我们还

是 用 权 威 评 测 软

件 M>7"17?@(( 的

I>;@ J -7E K>$L
M>7=:0L(( 对 两

款硬盘进行测试，

结果如表 4：

I>;@ J -7E
K>$L M>7=:0L 是

通过对 % 种常用软件的应用性能表现进行加权平均的

测试结果，从数字上看，金钻二代不占绝对优势。

其次，我们还挑选了广大玩家经常使用的 IN>7O6
测试软件进行了简单的测试，结果如表 B：

可 以 看出 ，

金 钻 二 代 的 随

机 传 输 率 比 火

鸟快了 B)V ，平

均搜寻时间缩短了 B4V 。

仅仅看到这些数字，大家可能还是摸不着头脑，那

么请继续看下面的测试。

你是不是每次开机后都要泡上一杯茶，一边喝一

边欣赏那蓝天白云图呢？你是不是已习惯了开机后的

长时间等待呢？现在，金钻二代试图让你更快地开始工

作。

我们测试了从按下电源按钮到启动 M>7(< 完成

所经历的时间，发现了 %B&&0/C 的第一个用处：启动时

间缩短 4’V 。如果不是由于 R781F 主板用的是 9@617>.
的 "RW,，比 如 用 大

众 9*B&&%（*N:0E
"RW,）还可以再快将

近 4& 秒 X见表 2Y。
这个结果合情合理，甚至 =:.860 公司也把这个作

为卖点之一，在其主页上还附上一幅对比图，上面描述

了金钻二代 "668 机只用了 A& 秒，而 A)&&0/C 的其它

硬盘却用了将近 B 分钟！硬盘的转速的确会带来影响，

但在实际使用中更应该注意周边设备的配合！

好，启动 M>7(< 后，你通常会干些什么呢？编程、

作图、字处理恐怕是再普通不过的工作了。那好，在这

三方面金钻二代又有什么表现呢？

*3 我们用 +>$D:F G H H ’3 & 企业版编译、链接了

一个源代码达十几个文件（近 A&&!"！）的工程项目，

由于编译，链接过程需要多次调用库文件，这正好考察

了硬盘性能提高带来的影响有多少 X见表 )Y：
结果让

人失望，金

钻仅仅快了

&3 &)V 。看来爱好编程的朋友可以省一笔啦，金钻二

代对你们毫无意义。不是说金钻不快，只是在 +>$D:F
G H H 这样的环境下，硬盘的作用毕竟很有限。或许我

们更需要一个整数运算性能强劲的 G9Z 及越多越好

的 Q*=。

"3 我们又用 9@686$@6/ )3 & 做了两幅 QS" 彩图，

存为无损失、最优质量的 "=9 文件，大小分别为

)’=" 和 4<4="！接着，我们考察了打开这两幅“巨

画”的时间 X见表 AY：
这时，金钻二代比对手快了 4%V 及 4&V 。由于处

理大型图像文件时要反复读 # 写硬盘（特别是 9@686[
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表 !

金钻二代 火鸟

打开 !"#$ 文件用时（%） &’ &(
打开 &(&#$ 文件用时（%） &&) &)’

*+,-,%+,. !/ 0

金钻二代 火鸟

打开 &" 页文档用时（%） 1 &0
打开 &"00 页文档用时（%） 2( !0

表 "
3,45 16

7893:;1( 纯

<7#=>

表 # 单位：%

3:;1(
<7#=>

3:;1(
<?,; @ 7#=>

金钻二代 火鸟

文件大小 纯 789 3:;1(
<?,; @ 7#=>

(#$ )/ 1 )/ 6 0/ 2 "/ ( 2/ ) 0/ !
&6#$ ’/ 6 ’/ " &/ ! &2/ 6 6/ " )/ )
2!#$ &&/ ’ &&/ 2 2/ ! )6/ ( )1/ 6 ’/ 0
"1#$ )2/ ) )!/ 0 &1/ 6 ’"/ & "!/ ) !0/ 0
&26#$ !6/ & ’0/ 6 !!/ & &&2/ ! &26/ 0 &0(/ 0

A8*B

%+,.），借助于高转速、高传输率，金钻二代在这

方面应该受到一定的重视。大家也看出，当处理

&(&#$ 图形文件时，光 C8=7 进去就可以节省

&2 秒。这个时间对于作图人员是比较宝贵的，在

反复修改的过程中，灵感一闪即逝，难道你还傻

傻地坐在那里欣赏“硬盘交响乐”吗？工作尽量不被长

时间地中断是最重要的。

A/ 我们再用 3,4516 中文版制作了两份文档，一

份为简单的 &" 页纯文字文档，另一份为 &"00 页的混

排了声音、图片、使用了多种字号及美术字体的“巨无

霸”，然后测试其装入时间 <表 " >：
又 一 次

看 出， 金 钻

二 代并 无 太

大 优势 。 这

次倒让我们大出意料。本来我们以为既然文档混排了

不少图像，金钻应该表现突出才对。事实表明并非如

此，对此可能的解释是：混排的图形还不够多！不过，要

是一篇文档全是图形，那还不如直接用 *+,-,%+,. 呢。

况且对大多数的用户来说，一篇文档最多只有一两幅

图片，一般的硬盘足以应付。

最后，我们索性让两款硬盘各自跨分区 A8*B 大

文件 <表 6 >：
这时，金钻二代的优势显现无疑，连续数据传输率

远非对手能及。到 A8*B &26#$ 文件时在三种环境下

分别快了 ’(D 、"2D 及 ’1D ！这跟 #EF-,4 对其在市场

中的定位是相称的，#EF-,4 明确表示金钻二代将会应

用在处理音频、视频数据大批量交换的高端场合中，而

非 一 般 意 义 上 的 桌 面 系 统 。 特 别 值 得 一 提 的 是 在

3:;1( 下是否启用 7#= 的重大差别。不管是金钻还

是火鸟，启用 7#= 之后 A8*B 文件明显加快，火鸟的

表现更是如此。众所周知，7#= 最主要的作用是降低

A*G 占用率，由于其传输过程需要 A*G 的干预很少，

从而大大提高了数据的突发传输率。大家可以看到金

钻在 A8*B 那个 (#$ 文件时，7#= 传输只用了 0/ 2
秒，相当于 ?,; @ 7#= 方式的 & H 1！但是在 A8*B
&26#$ 文件时，对金钻来说，影响结果的主要方面就

是自己的传输极限——— 6)004.I 和 ’&)0#$ 的单碟容

量，再快也突破不了这条低线。所以两种传输方式差别

不大。火鸟则不同，还有很大的潜力可挖。相对来说，它

受传输方式的影响比较明显，这在数据上很容易看出

来。当然，有 7#= 用就一定要用，这是肯定的。

三、总结

金钻二代在整个测试过程中一直很安静，噪音比

富士通的火鸟还小，这与一代相比是一个不小的进步，

看来 #EF-,4 已解决了高转速带来的噪音问题。

其它方面，除了在 A8*B 大文件时表现出的高传

输率外，在一般应用场合中金钻二代的表现并不太突

出，这也许和其根本就不是为普通用户设计的原因有

关。不过有一点可以肯定：对于普通桌面用户，钻石系

列的其它家族（例如钻石六代）是更合适的选择。但如

果你需要高达 )0J$ 的容量，又或者经常跟大批视频

数据打交道，并且不在乎多花数百元的话，那就请用金

钻二代吧。 $
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《棒球 !"""》上市
电子艺界 !"#$%&’()*% +’&, - 推出的《棒球 .///》

!0’*1#$ 2#34.///-于六月上旬上市。在游戏中玩家可参

与四种赛事：单季赛、季赛、决赛、最新的本垒打挑战

赛，其中本垒打挑战模式以 536$ 78&9 的辉煌日子为

蓝本设计。此游戏分三个难易级别：初级、专业、全明

星，玩家可以创建个性化的球员，组建自己的球队。

该游戏支持 :; 加速卡，实时灯光使白天、黄昏以

及夜场的比赛各有不同的图像效果，另外还有实时记

分牌，场上动画等。 通过支持环境声效技术，游戏者

能听到赛场的各种声音，如热狗叫卖声、裁判的叫声、

现场解说以及球迷制造的噪音等，给游戏平添无限真

实。游戏也支持多人连线，可通过互联网络、局域网和

调制解调器联网对战。

#$%&’$( 开始制作《文明 )》

<3,6’( 公司日前宣布了和 =*’3>*, 公司合作开发

策略游戏《文明 :》（?*@ A$*$’ B, C*D*#*E3&*() FFF），=*’3>*,
公司六月已经着手制作这个游戏。=*’3>*, 公司近年来

在游戏界中名声鹊起，国内六月上市的策略类游戏

——— 《阿尔法新文明》（+#193 C$)&38’*）就是 =*’3>*, 的

得意之作。

=*’3>*, 公司的总裁 G$HH 5’*II,!同时也是《文明 F》
的音乐和音效设计者 -表示：“文明曾是我们的生活和

职业生涯中非常重要的一部分，参与开发这个伟大游

戏的下一代对我们来说在适合不过了。”

《独立战争》豪华版揭开面纱
F)H(I’3J$, 在 ": 上首次展出了《独立战争》豪华

版，受到众多热心游戏迷的好评。该游戏是一款空间模

拟游戏。豪华版中加入了新的“背叛”战役，玩家要完成

KL 个任务，它还包含了原版游戏所有其它部分。

豪华版一开始就是一段反映“背叛”战役背景的激

动人心的片头电影。玩家要指挥一架 LM./ 吨重，KN/
米长的 ;’$3@)(8I9& 级 C(’D$&&$ 飞船，使用外挂加特林

机关炮和粒子束炮这两件新武器跟对手进行战斗。战

役发生于 ..NL 年，跟原先的故事发生于同一时间阶

段。在整个战役过程中，联邦海军团团包围了 A*@O34

星，企图通过封锁逼迫 F)@*$ 屈服。"@*,() <34$,，一名

年轻但富有经验的 F)@*$ 船长，以宁死不屈的精神带领

着他的部下投入了对联邦军队的激烈战斗。

《雷神之锤 ***》+,-. 登场
运行于 2C 上视窗操作系统之下的《雷神之锤!：

竞技场》（P83Q$ !）的技术测试 ;"AR 正式推出，苦

苦等待多时的玩家终于可以看到这个本年度最震撼人

心的游戏了。*@ 公司表示，运行该 ;"AR 的系统最低

配置要求为 2$)&*8J S/，KNA5 内存和一块 :; 加速

卡。

在这个测试版里，*@ 慷慨的给出了大部分武器的

使用权，并让测试者们体验了疯狂死亡跳板和怀旧的

新式传送镜面。有史以来最值得称耀的画面把众多显

卡纷纷推下岩浆。值得一提的是，这个带着沉重死亡气

息的血腥战场现在只能在网络中存在了。

《世纪战略》酝酿出击
据悉，由国内游戏制作小组——— 逆火公司出品，尚

洋公司发行的战棋游戏《世纪战略》将于 T 月初上市。

《世纪战略》的内容基本涵盖了本世纪各个历史阶

段中军事装备的发展历程，并且，游戏将各种武器装备

巧妙地融进了一个虚构舞台中，使得玩家可以自由地

构建一支梦幻部队。

游戏的 +F 较以往的战棋游戏也有了长足的进步，

一方面计算机会运用兵种相克的原则，针对玩家的进

攻部队派遣相应的防御部队。另一方面，电脑还能抓隹

游戏者的纰漏，在其大举进攻疏于防守时，采用奇兵突

袭占据游戏者的根据地。

/01&%2 将《最终幻想 3!》搬上 45
?U83’$ "#$%&’()*% +’&, 宣 布 ，《 最 终 幻 想 V!》

（=*)3# =3)&3,4 L）的 2C 版已经在紧张的开发中，该游

戏在洛杉矶 ": 展览期间首次

展出。《==L》是一款全 :; 视

角 72W 游戏，男主人

公史克尔是一名雇佣

兵学院的毕业生，在无

意中卷入了一场为控

制世界而进行战斗中，

在故事最后是好莱坞式的大团圆结局——— 除掉最终

5R??，主人公找到自己的真爱。此游戏 2C 版预定今

年底上市。

由日本史克威尔公司制作的“最终幻想”系列堪称

2? 游戏的经典，最新的《==L》自从 . 月发售以来更是

锐不可挡，首发当天就创下了 .KL 万惊人记录。相信在

2C 版的《==L》上市后全球会再次掀起“最终幻想”热

潮。另有消息透露，电子艺界有可能在国内代理《==L》

的 2C 版。
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童话般的世界永远让孩子们

向往，美人鱼和白雪公主是他们梦

中的主角。而成年人在现实的压力

下也需要给自己的天真找一个表

演的舞台，对一个玩家来说，游戏

的空间就是他们灵魂的再塑，不管

在现实中丑男俊女、强人弱者，在

游戏的角色扮演中他们都是不朽

的英雄！这已足够了，其实在每个

人的心中都有英勇闪光的一面，只

不过他们称不上英雄。那么英雄又

是什么样的人物？代表正义的立

场？代表大智慧和大勇气，在任何

危机面前都从容不迫，谈笑风生？

那些都是公式化的虚无形像，其实

真正的英雄也有茫然无措、痛楚和

阴暗的一面。

《 没 落 之 城 ： 痛 楚 》

（!"#$%&’#(%) *+,-%$.）中的主人公

/%0 1++2 就是这样一个人物，他本

是个无名小卒，在某一天他突然失

去了过去所有的记忆，失去了敌人

和朋友、失去了背景和家庭，整个

人生显得空洞茫然，不知生存的意

义和乐趣，他在这个世界孤立无

助，眼前敌友莫辨，内心中感到一

阵阵强烈的恐惧。为此他要在这个

世界的各地旅行，去寻找他失去的

过去，探查这个事件背后的真相。

游戏的主角是个有双重性格的人，

因为失去记忆而痛苦万分，有时行

为可能会偏激，同时他也是勇于探

索，积极向上的人。

故事的场景是一个曾经繁华

过的大都市，名字叫 !"#$%&’#(%，它

不是像《长夜：都市阴谋》和《银翼

杀手》中那样汽车满天飞的未来城

市，而是有

点 像 现 在 的

美 国 纽 约 或 日

本 东 京 的 城 市 ，

不过这座城市

早已失去原

有 的 生 机 和 活 力 正

在逐渐地衰亡，继而

一 片 凄 凉 形 同 一 个

大墓场，曾经的文明

只能看到一丝隐约

的影子，主角的冒

险是完全在一个剑

与魔法的世界中进行。也许，进步

的终极就是灭亡或倒退。

在游戏的进程中 /%0 会遇到

十名队员加入队伍，他们秉性各

异，各有自己的主张和观念，如果

把互相反感对方的队员放在一起，

他们可能会引起不必要的争吵，甚

至会使某个队员离队出走。在你和

某个队员进行对话时，还可能被另

一个队员粗暴地打断，因为他不能

接受另一个人的观点。并且这些队

员在开始时很少会魔法和攻击技

能的，你要根据他们的长处和爱好

慢慢地培养升级。你还不能完全地

控制你的队员，他们是有复杂情绪

的独立个体，你只能了解他们的力

量、攻击力等最基本的属性，你永

远不能了解他们的等级和魔法程

度，所以只能按战斗时的表现作出

估计判断，看到某人用出了某种魔

法你才知道他的魔法能力到达怎

样的水平，并且你不能像以往的

3!4 那样随意地调查队友情况，当

你查看他们

的 道 具 或 物

品时，他们是

会紧张地大喊

大叫的，呵呵，

这真是种有趣的

设计。游戏中的每个 5!1 对剧情

的发展都有一定关联和影响，有的

会引导你完成一些支线任务，不过

因为你在开始时并不知道他们的

观点和立场，有可能造成误杀的情

况，尤其是我们英语不太灵光的玩

家，这种情形是难以避免的，这样

会少玩到一些情节，也会少积一些

经验值或少得一些宝物。

游戏中还有两名深深爱着主

角的女队员，不过她们的表现方式

并不是很含蓄，在无事时她们总是

唧唧喳喳地挖苦取笑对方，当你听

烦了可以点击其中一个让她走远

!沈阳 枫红一刀流
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一些，嗯，终于耳根子清净些了。不

过她们在大敌当前时还是很友好

合作的，一刀一剑绝不马虎，可当

危机消除后，她们又故态复萌，大

声地贬低对方，真受不了啦（你有

同时被两人爱过的经历吗？要达到

这一点，对于男生来讲魅力值要在

!" 点以上，女生至少要在 #" 分以

上，然而那种感觉不知是烦恼还是

快乐，呵呵，以上是废话！）。

尽管游戏的引擎与《柏德之

门》类似，探索的地图也与之等大，

不过在图形细节上要比《柏德之

门》的更详细，在视觉效果上要好

一点，因此游戏需要 $%& 显存的

显示卡才可以玩得较流畅一点。游

戏中共设有三种结局，人物之间的

对话很多情况下会有多种选择，而

不像《柏德之门》那样黑白分明，玩

家对一件事情的看法至少会有三

种态度：同意、反对或中立。游戏的

支节剧情相当庞大，谜题也设计得

很巧妙，难度适中。战斗的安排也

较合理一些，不会杀掉上百的敌人

只 得 到 一 只 环 戒 之 类 的 小 玩 意

儿。

在角色扮演类游戏中真正称

得上大作的想不起来很多，《龙与

地下城》开祖立宗，《巫术》和《魔法

门》系列发扬光大，之后还有什

么 ？《波 斯 王 子 》？《阿 卡 尼 亚 传

说》？反正感觉称得上大作的少之

又少。去年末推出的《柏德之门》是

个全新的突破，广

阔神秘的世界、自

由组队的伙伴，品

种繁多的道具和魔

法，图像也精美细

致，不过唯一的缺

憾是情节上有点松

散，游戏的重点在

于战斗上，思想内

涵和人格的刻画剖析感到不足，也

许是因为我对《龙枪编年史》的背

景太不了解了。不过我觉得一部真

正大作的成功之处是在于给玩家

带来心灵上的撞击和启迪，爱和死

亡、友情与邪恶便是不错的主题，

而这部《没落之城：痛楚》在这一层

面上有很好的发挥和探索。

往往在介绍一部新游戏时，许

多媒体都会说这个游戏创造了如

何真实的世界，玩家可在这个开放

而瑰丽的世界中自由地冒险。而

《没落之城：痛楚》的设计

者 ’()*+ 却说：“我们只创

造 了 一 个 充 满 乐 趣 的 游

戏，它给玩家一定的自由

度，提示主角下一步可能

的动作，不会让你在偌大

的世界里盲目地苦转，坦

白 地 说 ， 这 正 是 这 一 部

,-’ 游戏的优势所在。”"

我不知道是不是所有的人都像我老爸一样——— 只

知道学电脑，特反感游戏。直到有一天他接触到这两

个游戏，终于也算加入到 ’.%/ 一族，真的了啦我一

桩心愿，幸哉！

这就是《枪击》——— 一个纯射击游戏，和“风云工作

室”吴云洋等编程爱好者快马加鞭制作的《棒打》动作

游戏。作为“抢出来”的小型游戏，画面和声音都算可

以，特别是《枪击》，开枪时竟可以清晰地看见枪口冒

出的一缕硝烟⋯⋯好了，还是看看真正热点。

《枪击》解压安装到任意目录后，直接点 012343
（惟一的应用程序）即可以开始，画面很简单：你身穿

迷彩服，手持一把霰弹枪，面对前面一个硕大无比的

钢盔状堡垒，一次又一次开枪击毁它对你发出的炸

弹。别以为真的很简单，敌人是狡猾狡猾地，有时候它

半天不出来，一旦你稍有松懈就会遭到一次四五个炸

弹的同时攻击，而糟糕的是你一次只能连发五颗子

弹，要懂得在空闲中及时补充弹药，敌人是打不完的，

听起来也许会让你觉得很无趣，但再仔细看看

在钢盔上写的是几个什么英文字母，又是谁躲

在堡垒后面扔炸弹！不要放过真正的敌人，狠

狠地开枪轰吧，听“噢噢”的叫声能让你尽情发

泄完怒气，只留下冷静的大脑去思考。

《棒打》也是另一款非常不错的小游戏，还

记得在大商场游乐厅，最常见到的橡皮锤打地

鼠的游戏吗，这个游戏就是它的 -5 版。运行游

戏的方法同上，画面也非常明快，只不过这次打的不

是地鼠，而是⋯⋯先卖个关子，大家自己去看吧。和

《枪击》所不同的是该游戏有时间限制，时间受你的

“体力”的影响，体力越多，你继续游戏的时间也就越

长，而体力是由击棒的命中率来决定的，难度逐渐增

加，到后来目标越来越快，命中率下降，体力为零时游

戏结束，自动根据目标出现次数、命中率来统计出你

的成绩，通常 6" 分以上不足为奇。然而，与《枪击》最

大的区别就在于内涵表现更为突出，简直让人只想一

棒一棒狠狠地敲下去，所以成绩是普遍的高。这是我

和家人最爱玩的，互相比赛看谁消灭的敌人多，而且

特适合不爱开枪的女同胞。如果说上面的游戏是考验

大脑的忍耐，那这个游戏则锻炼你不勤的双手（可惜

还不能锻炼下肢，希望正式版能改进）。

下载地址：7889: ; ; <= > ???@ 7A@ =B)BC+@ BD8 ; =+EF
9(8DG ; -5’.%/ ; H+I*@ 78E 该站点还有许多有趣儿小

东东，大家就自己去挖掘吧。 "

!"#$!
%&’()!

海
豚
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等级评价 杀敌数量

新兵 ! " #
缺乏经验的士兵 $ " %
训练有素的士兵 & " ’(
正规的士兵 ’) " *+
职业军人 ** " (#
经验丰富的军人 ($ " ’+%
精锐的部队 ’+& " +$(
特种部队 +$) " $’+
英雄 $’+ ,

“%&’()*+
,-./012!345
6789:;<!"=>
?@A#BCDEFG

《-./0123 +’!!》 在

45678 大 力 宣 传 了 近 一

年之后，终于发布了，它

的推出正好填补了“母巢

之战”后，即时战略游戏

的空白。

在未来的 +’!! 年（够俗的），三个超级大国在世界

形成了三足鼎立的局面，各国的军事实力都非同小

可。某日，一颗载有核导弹的卫星，由于技术故障，导

致操作系统失灵，向三个大国的首都分别发射了核导

弹（难道是 9+’!! 问题？）。 三个国家的地面自动防御

系统都立刻做出了反应，向另外两个国家实施报复性

的反击，结果导致了全球性的核大战。这场灾难之后，

仅有不到一百万的幸存者，他们聚居在几个破烂的城

市废墟周围，形成了一些帮会，而帮会之间也为了争夺

所剩无几的资源和科技，经常发生战争，但人们没有想

到，那场核大战的灾难还远没有结束。你最终的目标

就是，重建北美的文明。所要做的就是，领导那些幸存

者，去消灭敌人。

在游戏一开始，由于资源极度匮乏，要用全部的资

源和时间来建造坚固的基地和各种坦克，而不能有其

它的浪费。游戏中的资源有两中，一个是原油，另一个

是动力能，由于动力可由发电厂将原油转化为动力能，

而动力越多，生产武器车辆的速度也会相应提高，因此

占有更多的油井，就能处于优势。你的每个单位，在完

成每个任务之后，都可以通过积累经验值来提高战斗

力，这项功能在即时战略游戏中并不算是新类型，但在

《-./0123 +’!!》中是非常重要的。以下是等级以及所

需的条件：

游戏中，你的坦克部

队移动到特定的位置，就

可 以 发 现 远 古 的 特 殊 物

品，并且你的技术人员通

过分析，还能发明许多新

装 备 ， 如 雷 达 干 扰 发 生

器、改良建筑的结构、增

加 生 产 的 效 率 和 制 造 各

种新式武器。你可以使用这些新技术改进自己的武器

和建筑物，如通过给车子加装反引力装置就可以使它

悬浮在水面上。另外丰富的游戏控制系统也不容错

过，除一般的建造、移动、修理等指令外，还有更多细

微的控制指令，例如在攻击指令中，可以命令部队何时

才撤退、射程的远近、返回基地等，又可把部队“回收”

再造以节省资源，在这里你还可以通过 #!! 多种零件，

设计出 +!!! 多种不同的车辆，你可根据自己的兴趣装

配车辆。每辆坦克都是由车身、车轮和炮塔三部分组

成，随着游戏的发展，每一部分都可以研制出新的零

件，但它的发展也是相互制约的，如：提高防御力必然

要增加车身的重量，这样速度、爬坡能力就会降低；炮

塔的威力加强了，但射击速度就会受影响。如何协调

这些关系，造出威力更大的坦克，那就要靠你自己的智慧

了。

《-./0123 +’!!》的进行方式跟一般即时战略类游

戏相同，是以完成每一关的任务为目标，例如消灭敌人

等，但它最吸引人的地方就是使用了全 *6 效果的引

擎，因此不管道路、小山、毁坏的建筑物等，都非常细

腻，其中的火焰等特效也非常真实。游戏的视角可以

任意地放缩，这样可以更好的观察、控制自己的部队。

由于地形也是以 *6 效果表现出来的，所以游戏玩起

来格外有真实感，即使在黑暗中地形效果依然可见，而

不像“红警”等游戏般在未有己方部队经过前是漆黑一

片。同时《-./0123》与“横扫千军”相比，地形的立体感

更加明显，这也是现在即时战略游戏的发展方向。

整个游戏的单人任务分为三个战役，每个战役还

分外若干个式各样小的任务和目标。每当完成一个任

务后，都会有传送机，将你传送到其它地方，同时地图

也会展开一部分。由于每个战役里的小任务都相当的

多，要完成这些也要费不少工夫，因此游戏还提供了快

速的单人游戏，在里面你可以不顾一切的去破坏。 "
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我是在三月份买到这个游戏的，然而没有马上

玩。根据以往玩《文明》的经验，我知道倘若没有大段的

时间可供支配，就无法领略这种策略游戏的玄妙之

处。同样地，基于对《文明》的了解，我知道一旦开始玩

这个游戏，它将成为你生命中最美好的一段时光，存留

在你的记忆之中，就像阅读金庸武侠小说的感受一

样。最后，在一个周末我将光盘放入了光驱，由此开始

了我的阿尔法星之旅⋯⋯

经过了半个多月的体验，我对这款游戏的喜爱与

日俱增，充分理解并同意评论界对它的赞语：“有史以

来最伟大的包罗万象的策略游戏。”作为《文明》系列的

未来篇，《阿尔法星》这款游戏在内涵和策略性方面达

到了无人能及的新高度。

《阿尔法星》的策略主要在以下几个方面：探索、发

明、帝国的修建、外交以及征服。它们在这款游戏中得

到了近乎完美的体现，为玩家们表现其治国安邦的才

能提供了一个理想的舞台。如果说“从乞丐到百万富

翁”是电影观众百看不厌的神话，那么“从原始部落到

大帝国”就可说是电脑玩家们百玩不厌的题材了。玩家

作为一国之君，总皇威，握兵要，龙骧虎步，高下在心，

其感受岂是看一部电影或者阅读一本小说所能替代

的？而且这一切全是靠你自己的努力才实现的。

由于玩家们面对是的一个完全陌生的神秘异星，

使得探索过程充满了前所未有的新奇感受。作为太空

失事的幸存者之一，你所拥有的仅仅是一个人口不足

一千的的小城，一个十足的“原始”部落。你的周围是一

片陌生的大地，有着丰富矿产的山脉，有能够滋养城市

的河流和茂密的森林，还有大片繁殖着异星菌落的红

色土壤，那里居住着阿尔法星上的土著生物——— 脑

虫。它们就像传说中的印第安人一样，不欢迎任何闯入

它们家园的生客（由于语言不通，遇上它们你无理可

辩，只好拚个你死我活）。除此之外，你还将看到散落在

星球四处的太空舱，那是太空母舰在失事时紧急发射

的营养补给舱。由于不知道它们是否已经被外星生物

感染，探查它们犹如希腊人古老的“!"#$% &% ’$()*+”残

酷游戏一样，是祸是福难以预测。你可能会遇上能显灵

的神秘巨石、外星人制品、时空门，也可能碰上地震、菌

落或者脑虫。更奇妙的是，在探索的道路上你还将遇到

来自地球的其它部落，在通信频道上与他们的首领进

行外交会谈。这些部落的首领是你在飞船上的旧相识，

大家都是那场暴乱和失事的幸存者。他们被派往这个

星球都带着不同的使命：有的是来考察星球生命的科

学家，有的是为应付太空意外事件的保安司令，有的是

商界大亨，到这里来探查异星球未来公司的发展模式，

等等。然而这些人目前都和你一样，首先要利用自己的

专长为生存而奋斗，建立各自的帝国。这与当年地球原

始人的起源状态何其相似！说这是一部“太空版的文

明”，实在是非常贴切。所不同的是，这次你不必从石器

时代开始了。

没错，你这次不必从“文字”或者“骑马术”开始研

究，你的第一项发明可能是吓死人的“半人马座生态

学”或者“高能化学”，你的士兵在初期阶段可能就穿上

了密塑钢护甲，用上了激光武器。在科技发明方面，有

多达 ,- 种的科技可供你的科学家研究。这些科技有些

是在地球上已经拥有的科技（需要你的科学家们在这

里把它们“回忆”起来），或者是依照半人马座不同的生

态环境所产生的新科技。广大的“文明迷”们都知道研

究这些科技会得到极大的乐趣，安排科技发展计划如

同行军打仗一样，需要周密的计划，玩家水平的高低主

要是在这个方面。新的科技会给你的人口增长速度、城

市建设、社会体制、土地开发带来极大的改良，它们可

用来交换，使你在外交方面有更多的回旋余地。
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在帝国的修建中，你得以修建多达 !" 种以上的城

市设施，使城市从简陋的基地变成拥有无数未来建筑

的梦幻大邑。你还可以修建大量的秘密工程，这些秘密

工程给帝国带来的好处不可估量：有的能够普遍增加

你所拥有城市中的居民心理指数，使他们免于暴乱的

骚扰；有的能够为你的每一座城市增添周边防御工事，

为你的帝国节省了一大笔能源。争夺这些秘密工程有

时比一城一地的得失更为重要。

在军事方面，玩家们面对的是眼花缭乱的兵种和

装备，据说玩家可以自行设计的兵种多达 #$""" 种（没

写错）。实际上你用不着造那么多，但它给玩家提供了

近乎无限的选择范围，可谓大快朵颐，使得阿尔法星上

的战斗景观充满了不可预料性。如果是在多人连线作

战中，你永远无法预测你的对手会搞个什么玩意儿出

来，推到你的阵地前沿，让你饱尝苦头。战争的手段除

了常规的海、陆、空之外，还包括特种部队、细菌战、星

球巨型炸弹（比原子弹还厉害的坏东东）等等。在《文

明》中，玩家不仅可以建设自己的家园，还可以到敌人

的国境里进行掠夺和破坏，这一有趣的构想在《阿尔法

星》中得到了延伸。其中最让人

感到有趣的是种植菌落的策略：

你可以跑到对手的国境里大种

菌落，这种可以快速繁殖的红色

土壤不仅会让对方的城市颗粒

无收，甚至还会不时地产生出脑

虫部队，不停的骚扰对方城市。

你还可以使用菌落将自己无力

保卫的领海封闭起来，让敌人的

“无敌舰队”在这里变成航速奇

慢的“捕捞船队”，等待着你的空

军来收拾它们（如果你在海洋方

面的野心还未泯灭的话，最好给

自己的海军留个出口）。

记得在《文明》中，当某国的使节来到你的境内，你

便可与那个国家的首领进行面对面的谈话，这让人觉

得有点不可思议，好像它们的国君同使节坐着同一辆

马车来了似的。在《阿尔法星》中这个问题得到了合理

的解决，你和其它部落首领的对话将通过热线电话进

行。对话设计得十分生动，把七大部落首领的性格刻画

得栩栩如生。记得那个大学派的首领，每次新开一个游

戏相遇时他的开场白总是那句话：“我正在假装和斯凯

女士友好，其实我很烦她，假如你愿意⋯⋯？”诸如此

类，令人哑然失笑。外交谈话内容很多，包括抗议、威

胁、结盟、交换科技、祈求、召开会议、选举寰球首席长

官或者最高领袖、溶化两极冰山等等，与现实中的外交

活动十分相似，是游戏中的一项重要内容。

游戏在自动管理方面表现了非凡的智能，可以让

初级玩家轻松上手，从城市设施的修建到城外土地开

发车的工作，无不可以交由电脑自动管理。自动管理还

可以设定具体的功能，例如让某个城市进入战时状态，

或者和平建设、科研状态等等。《阿尔法星》如今能成为

世界玩家的首选与此不无关系，它使得《文明》后期那

种可怕的繁琐操作变得简单了，哪怕你是个铁杆文明

迷，你恐怕也会乐意在这个时候将部分操作交由游戏

来管理。这种改进使游戏的操作从头至尾都显得简洁

明快，毫无繁琐拖沓之感。

玩家们在游戏中的感受就像是在阅读一部有关人

类未来历史的伟大史诗，那里所发生的一切都具有强

烈的真实感。每样科技在发明出来之时，都会配上相应

的文字解释，另外还有一段名人语录，有的引自历史上

的真实人物（如丘吉尔、林肯、甘地等），还有的干脆就

是出自七大部落首领之口（如桑迪亚戈上校、斯凯女

士、杨盛基）等等，虚虚实实，真伪莫辨。如果你对英语

有着特殊喜好的话，那就可以大饱耳福了，那些音调优

美的男女旁白，实在是动听。在

这个殖民星球中，征服其它部落

不再是惟一的制胜手段。游戏提

供了多达五种的胜利方式：例如

当选为星球最高领袖、外交胜利

法、科技领先胜利法、合并胜利

法等等。不过笔者还是喜欢传统

的“征服”胜利法，总要一统天下

才心甘。选择何种胜利法可由玩

家们自己设定，你可以关闭自己

不喜欢的胜利法，也可以让多种

胜利法并行有效。

阿尔法星上的战火停息了，

然而几天来那些激光武器发出的尖厉啸声依旧在我耳

边萦绕回荡，一闭眼脑海中就浮现出那些星球巨型炸

弹形成的可怕蘑菇云。尤其令我难忘的，是那个盟国首

领在绝望中向我求助的面容，我未能及时派出军队援

助她，眼睁睁看着她的国土被侵略者的军队所吞没，让

战火烧到了我帝国的门口。我还曾目睹了人类在地球

造成的环境灾难又如样在异星上重演，使我那繁荣昌

盛的帝国陷入了汪洋大海之中⋯⋯每次游戏结束时，

展现在我眼前的总是一个疮痍满目的悲凉世界！

真是一次令人难忘的阿尔法星之旅！我知道我很

快还会回去的，去开始新的冒险，创建一个更理想的异

星帝国。

"
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你遇到的现象我

想原因可能有几种：

（!）问题出在操作系统，系统内核由于安

装各种软件出了问题，所以运行应用程序时

产生系统调用错误，程序退出，但是对系统造成损害，

导致死机。这种原因的现象是死机比较有规律，总是

在某几处死机，解决方法最简单的是重新安装操作系

统即可。

（"）问题出在硬件，最有可能出问题就是内存，如

果你的内存条没有插牢，则会产生在某一时刻随机松

动的现象，结果导致数据错误，系统死机。如果你的死

机情况是随机的，则这种情况的可能性比较大，当然，

也可能是其他的板卡接触不良导致的，你只要打开机

箱，把内存和所有的卡均插牢即可。

（#）还有一种可能性，就是你的计算机的电源的

电压不稳定或者太低，这就导致使用计算机时系统不

稳定，因而出现随机的死机，这种情况你只要更换一

个功率大一些的稳定的电源即可。
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使 用 $%&’()* +, 的 引 导 盘 进 入 $%&-
’()* +, 和从硬盘直接进入 $%&’()* +, 对

于安装 $%&’()* ./ 来说，不同的地方在于

使用 $%&’()* +, 的引导盘进入 012 方式，

无法运行 )%&’()* 程序 )%&&3#"4 565，而运行 012 下

)%&&34 565 又会出现错误导致安装程序退出，所以此方

式下根本无法安装 $%&’()* ./ 74 8，而从硬盘直接进

入 $%&’()* +, 进入图形方式，可以运行 )%&’()* 程序

)%&&3#"4 565 进行安装。虽然均是 $%&’()* +, 的系统，

但是这两种方式的差别是很大的，还有，你应该注意

的你的硬盘类型，如果你的硬盘是 9:/#" 类型的那就

不行了，因为 $%&’()* ./ 74 8 并不识别 9:/#" 类型

的硬盘，所以也会出现无法读取硬盘数据的错误。你

应该使用硬盘类型转换工具把硬盘从 9:/#" 转换成

9:/!; 类 型 ， 才 可 以 进 行 $%&’()* ./ 74 8 的 安 装

了。 <>? 4@ =

!*+,k-./0"1!"#(82A,3+4E5
A69

>2 自 然 键 盘 <>%?@(*(A3 .B3C@BD E5F-
G(B@’=， 是 一 种 在 !8! 键 盘 基 础 上 增 加 了

$%&+H 专用键的键盘 <有时也称“$%&+H 专用

键盘”=，这种键盘在 I3@D 键和 :D3 键之间有

一个 $%& 键 <左右各有一个 =。一般用户往往没有好好

利用这个键，其实，$%&+H 系统下，用好这个键比用鼠

标更方便快捷。本文以列表的形式说明 $%& 键及其与

其它键相互组合使用，在 $%&+H 系统下能够完成的功

能。

按键 功 能

$J. 显示“开始”菜单的内容

$J. K L 启动“资源管理器”

$J. K 9 查找文件或文件夹

$J. K 9! 打开 $%&’()* 帮助系统

$J. K> 将所有窗口最小化

$J. K M 打开“运行”对话框

$J. K NML:E 查看计算机系统的属性

$J. K /:N 在任务条按往上循环移动

2OJ9/ K$J. K> 取消所有窗口最小化操作

I/MP K$J. K 9 查找计算机

<AB CDE =
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I1>Q:R 的 Q@(A5**%(&BD $(@S23B3%(& 随

盘有一张 2TB@323B@3 光盘，其中有对工作站

进行初始安装的每一步过程，而第一步就是

在硬盘上建立一个新的分区并把 I>12 中

的数据存放在该分区，在该分区中还有对 I>12 进行
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设置的软件，这一点和其他的品牌机、兼容机十分不

同，不是直接就可以进入 !"#$ 的设置。所以，你的工

作站一定没有按照正确的步骤进行安装，没有这一特

殊的分区，所以也就对 %&’ 键没有反应了。解决方法很

简单，就是使用 $()*+$+)*+ 光盘启动，并按照提示完成

!"#$ $,+-. 的安装，但是注意应该把原来硬盘中的有

用的数据进行备份，因为 !"#$ 分区的过程会把硬盘

中数据完全抹掉。 />? 4@ 0
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计算机使用的软盘，常因零磁道损坏而

不能使用，造成文件丢失。若文件内容少，损

失还小；若文件是辛辛苦苦编制的宏篇巨制，

丢失了就令人后悔莫及。因本人就遇到多次

这样的情况，也就花了不少时间去考虑怎样恢复这些

软盘上的文件，经过多次实践，得到一些经验。其操作

过程如下：

一、备份软盘

软盘零磁道损坏以后，一般的计算机命令无法对

该磁盘进行读写，但硬磁盘拷贝工具 12 3 !#45 却可

以读出零磁道损坏的软盘的内容，我们可以利用这个

工具来备份该软盘，方法是先用 12 的读命令来读取

己坏软盘的所有内容，再将读出的内容用其与命令写

在一完好的空白盘上，这样就对坏内容作了一个完整

的备份。

二、恢复备份盘引导记录

由于备份盘是用 12 3 !#45 从坏软盘上考贝来

的，因而其引导记录也是坏盘的引导记录，一般的

2#$ 命令仍无法对备份盘进行读写，但磁盘 6 7 # 的

&81 中断却可以对它进行读写操作，为此可用这个中

断重写软盘引导记录，经此操作后即能使软盘数据得

到恢复。但每作一次修复都要输入多条命令，很不方

便，这里编了一个小程序进行控制。其思路是：先将一

完好的软盘引导记录存入一地址，再调用 &81 中断将

此记录写入备份软盘 ’ 头 ’ 道 & 扇区，以后进行类似

操作时只要运行这个小程序就可以重写引导记录了。

三、命令程序编制

本命令程序是用 2#$ 的 29:;< 命令编写的，若

设定该程序名为 =##>!#45? !#"，其做法是：先将

引导录完好的软盘放入 @ 驱动器中，再进行以下操

作：

29:;<
3 A&’B ’ ’ &
3 @
CCCC：’&’’ D"4 8&’
CCCC：’&’E
3 @8&’
CCCC：’8&’ "#F @C，’8’&
CCCC：’8&8 "#F :C，’&’B
CCCC：’8&G "#F !C，’’’&
CCCC：’8&H "#F 2C，’’’’
CCCC：’8&! 6I> &8
CCCC：’8&9 6I> 8
CCCC：’8&% "#F @C，’8’&
CCCC：’8EE 6I> &8
CCCC：’8EB 6I> E’
CCCC：’8EG
3 I=##>!#45? !#"
3 =!C

：EEG
3 J
3 K
/以后遇到要修复记录的软盘，只需把待修复的备

份 盘 放 入 @ 驱 动 器 中 ， 再 在 2#$ 揭 示 符 下 键 入

=##>!#45 即可。 0 /UV WXY 0
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遇到此类提示，先按 @ 键中止操作，待

分析清楚原因再作处理，依我的实践经验，

总结了十种造成软驱读写错误的原因与排

除方法，现列举如下：

一、操作的软盘没有进行格式化，软盘不具有

2#$ 系统所能识别的磁道、扇区读写格式，因而出现

一般性读写错误，将软盘进行格式化后，软驱便可读

写。

二、!"#$ 设置中存放着机器能正常工作的各设

备参数，其中软驱类型设置必须与所使用的软驱 /盘 0
一致，否则，会导致软区读写错误。一般 !"#$ 设置中

有 如 下 类 型 ：&? BB":、LE’M:、&? E":、8G’? M:、
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!" ##$% 可选，若 &$’( 中软驱类型设置成 )!*+%，实

际使用的却为 ," --$%，就会出现上述提示，将 &$’(
软驱类型设置为正确参数即可。

三、导致出现上述问题的原因，也可能是软驱与软

盘不一致，软驱与软盘均有低密、高密之分若在低密软

驱中插入高密软盘，屏幕便会出现一般性读写错误提

示，排除此类故障，注意选择相兼容的软驱与软盘。

四、软盘在使用过程中，因误操作导致软盘引导扇

区损坏或病毒干扰，软驱在读取盘中数据时，也会出现

读与错误提示，若遇此情况，使用 .’/0’. 工具软件

包中的 .112磁盘医生 3进行检测、自动修复或用杀毒

软件清毒，一般可排除故障。

五、软盘有物理损坏：盘面被划伤、久未使用又保

管不善使软盘受潮、生有霉点或沾有灰尘，操作时，也

将导致软驱读写失败，使用此类软盘会引起软驱磁头

不洁，严重的还会磨损磁头，因此在使用前，最好打开

软盘活动护套，旋转盘面，目测磁盘，若属此类软盘最

好莫用，除非存有重要信息，否则不宜挽留，应予以报

废，以免因小失大。

六、存在零磁道损伤或部分扇区损坏且存储了重

要信息的软盘，软驱读取盘中数据时，出现读写错误，

可用 41 5 &’67 工具软件先将损坏盘全盘拷贝进同

容量的新盘中，复制过程中，若遇“8”标志，说明存储

在软盘上该区域的数据读写出错，不必理睬，拷贝完成

后，参考上一问题解答解决，或用 .’/0’. 工具中的

.11 进行检测、自动修复拷贝 2新 3 盘中的重要信息；

而对受损盘在 41 5 &’67 软件中选择“9:;<=> ?@A>BC
D=>B:D”功能项进行格式化，若按原容量格式化失败，减

少软盘容量再进行格式化，一般可通过，受损盘仍可作

数据盘使用。

七、软驱中盘片压紧机构松动，软盘没有被完全压

紧，从而不能完全与主轴驱动轮一起旋转，致使盘片的

转速达不到规定的要求，最终导致软驱读写失败；该故

障的特征是：软驱写时发出“沙沙沙”的响声，屏幕出现

上述提示，故障排除比较简单，只要将软驱中压紧装置

调节一下就行。

八、软驱磁头不干净、沾灰，插入软盘进行操作时，

出现读写错误，用清洗盘清洗磁头，重新操作，可排除

故障。

九、软驱磁头错位也能导致软驱

读写失败。排除故障的方法：在软驱中

插入一张装满数据且能正常读写的软

盘，运行软盘中可执行文件，出现上述

提示，此时可用螺丝刀轻轻拧松磁头

小车固定螺钉，沿某一方向微微移动

磁头小车，固定螺钉后，按“/”2重试 3，
若仍出现上述信息，则继续反复校正，

直到软盘上的文件能正确读出，到此

并不能说明磁头已较正准确，而应多试几张软盘，如果

每张软盘中可执行文件都能读出并运行，方可确认定

位准确，否则，还需耐心校正。

十、至于软驱读写电路故障导致的软驱读写错误，

要请教行家或送专业维修点时行检修。
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这要看是什么型号的 E%$ 笔记本电脑，

有的 E%$ 笔记本电脑在左边有一个可以调

节声音的旋钮，使用该旋钮就可以调节声音，

你的笔记本电脑是否属于该型号，还有几种

型号的调节方法是同时按 9D 和 9F 键，在显示器的左

上角会显示一个扬声器图标，表示是进行声音设置，然

后同时按 9D 和 G 键增大声音， 9D 和 5 键减小声音，

同时按 9D 和 8(& 键退出，你可以一试。o>? 4@p
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可用 $6HI8.&，它是一个十分不错的

$6H 音乐压缩工具，它的推出使每一个人都

能轻轻松松把自己喜欢的乐曲压缩成 $6H
文件存放在硬盘中，而再也不用为那些容量庞大的

JK. 文件而大动肝火，压缩后的效果真的很棒，与

&1 音质无异，让你能够在寸“兆”如金的硬盘上大胆

的存放自己喜欢的歌曲，$6HI8.& 对音乐爱好者是

个容错过的好工具。

首先，要从 &1 上把歌曲抓下来，这有许多种方

法，可以就地取材，随声卡所带的 &1 播放器就很好，

一般声卡说明书都会介绍录制方法，你可以采取采样

率 --" ,+4L 的 6&$,M 位立体声进行录音，这样将会

得到较好的录音质量，录制后的文件为 JKN 格式，容

量非常大，存放相当不便，不过不用担心，$6HI8.&
的压缩率在 !* 倍左右，足够应付了。

下面该 $6HI8.& 粉墨登场了，$6HI8.& 的使

用相当简便，其中有个名为 IH8.&" 8O8 的应用程序
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!"#$%
是专门用来压缩的，具体的用法为：

!"#$%〈被压缩文件名〉〈压缩后的文件名〉& 参数

具体使用中一般不使用任何参数，采取默认方式

以 ’(#) & * 进行压缩，系统将会以最佳方式进行工

作，压缩的时间视文件大小和压缩方式而定 +在我

(*,,，*- 兆内存的“老奔”上，默认方式，一份 ., 多兆

的 /01 文件用了 *, 多分钟 2，要知道慢工才能出细

活。如果你对你的机器有很强的自信心或你的耐心特

好，你也可以加上 & 34 这个参数，以获得更进一步的

效果，不过得牺牲大量时间，在我的拙耳听来普通的压

缩效果就相当不错了，在压缩过程中，屏幕上将会不断

显示已压缩的数量和百分比，使你不会在漫长的压缩

过程中误认为系统死机了而重新热启动，以我的观点

用时间换硬盘还是合算

的。

压缩完了，该用播

放工具播放了，目前比

较 流 行 的 有 /5$0’(
和 /5$(!06 两种，这

两种工具都不错，我则

更 倾 相 于 /5$0’(，

/5$0’( 的 界 面 非 常

漂亮，而且还带有高低

音调节系统，操作也十

分简单，很容易上手，经

过 ’("!#$% 压缩的 ’(" 容量虽小，用 /5$0’( 一

放，效果可不含糊，一点没有失真，音色十分圆润，与压

缩前几乎一样，准会让你吃一惊。

’(" 技术使我们能够把好听的歌统统放在一起，

随时听来都充满乐趣。 +qr st 2

!!-./pQ01;%"J2N34"56
4+py*hA788"A !"#9:;<=>"04
!y+!?<=>,b@A+y=E01 $Bo%B+C
E01 "&’o(&’DD+bcEF"+,NG"HIB
R*01JKK

双绞线，即 789:;<= (>9?8>?<，是计算机

网络中最为常用的传输介质，其实电话线使

用的也就是双绞线，其最大的特点就是在满

足传输需要的介质中价格最低。双绞线是由两根具有

绝缘保护的铜导线按照一定的密度相互缠绕而制成

的，互相绞在一起的原因是可以提高信号的抗干扰的

能力，这是因为每根导线在传输中辐射出来的电波会

与另一根导线发出的电波抵消。

双绞线一般可以分为屏蔽双绞线 @7(，即 @39<A=<=
789:;<= (>9?8>?< 和非屏蔽双绞线 B7(，即 BC:39<A=<=
789:;<= (>9?8>?<。其中，非屏蔽双绞线是计算机中使用

最为普遍的传输介质，一般是把 D 对双绞线包在一个

塑料外皮中，一共有 E 根线，按照选用材质的不同和缠

绕密度的不同，非屏蔽双绞线被分为 * 类至 F 类，其中

在计算机网络中使用的基本都是 " 类或 F 类的非屏蔽

双绞线。" 类非屏蔽双绞线使用 E 根中的 F 根传输数

据，最大带宽 *,’GH 左右，一般用于 *,’ 的以太局域

网，而 F 类非屏蔽双绞线使用所有的 E 根线，且线的材

质和缠绕密度均较 " 类线好，所以可以达到 *,,’GH
左右的带宽，一般用于 *,,’ 的快速以太局域网。而屏

蔽双绞线则比非屏蔽双绞线的质量要高，它在双绞线

和外皮之间加入了一个屏蔽层，用来提高双绞线的抗

干扰的性能。屏蔽双绞线没有 " 类线，有 F 类线，但是，

一般的网络环境下，非屏蔽双绞线已经完全可以胜任，

根本不必要考虑昂贵的屏蔽双绞线。
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一般来说，在计算机网络中，双绞线的

最大传输距离为 *,, 米，也就是说，你的网络

的任一个和 GBI 相连的计算机的双绞线距

离不应大于 *,, 米，但是实际上在 *., 米以

内问题都不会太大。如果你单位的网络的距离过长的

话，你可以使用一种叫做“中继器”的设备，“中继器”的

作用就是把接收到的信号按照原样放大，并继续向下

传输，使用“中继器”，可以使网络距离较大的延长，但

是也不要使用的太多，否则会导致网络质量严重下降，

甚至无法使用。另外，上面提到的 *,, 米只是双绞线在

计算机网络中的最大传输距离，不是双绞线在电话系

统中最大传输距离。双绞线在电话系统中的可以延长

几公里而毫无问题，其根本原因在于在计算机网络中，

传输的是数字信号，并且要求没有数据包的丢失和错

误才可以，所以对线路的要求比较高，也就限制了线路

的距离，而电话系统中传输模拟信号，而且可以允许数

据的丢失和错误，当然对线路的要求比较低，距离也自

然就长了很多了。 +>? 4@ 2
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本次擂台赛的题目是要求编一程序，输入多边形

的 . 个顶点及任意一个点的坐标，判断该点是否在该

多边形内。

这里介绍一种有效的判断算法，其数学依据为：如

果一个点在闭合多边形内则任意从该点出发所引的射

线，与多边形的边 /线段 0 所交的点数一定是奇数个。

如图 "，) 点在 & 边形 %"%(%*%-%& 内，从 ) 点出发的一

条射线 ), 与该边形边有 * 个交点 )"、)( 与 )*。如一点

在多边形外，则从该点出发的任

意射线与多边形的边 /线段 0所交

的交点数一定为偶数个。如图 "，

’ 在 & 边形外，’+ 射线则只与 &
边形交 ( 个交点 ’" 与 ’(。

实际构造算法时，为简化计

算，从待判断点所引的射线可取

为水平 /平行 1 轴 0或垂直 /平行 2 轴 0方向，以简化求

交点的计算。

特别要注意的是，当交点正好是多边形顶点时，其

交点数如何计算需要作一些特殊规定：

如图 (，) 在 $ 边形内，),
正好与 $ 边形交于一顶点 %"，

), 与 $ 边形的边的交点数，如

将 %" 只计为一个点，则交点数

共 ( 个，将与上述依据不符，针

对这种情况，进一步补充规定：

当射线与多边形边的交点正好是多边形顶点时，如以

该交点为顶点的两边的另两个顶点在该射线同侧，则

应将该交数的交点数计为 ( 个 /或 3 个 0。
如图 *，), 与 - 边形正好交于

顶点 %-，) 在 - 边形内，), 与 - 边形

交点数应为奇数，而如将交点 %- 的

交点数算为 ( /或 3 0，反而与上述依

据不符，故有如下规定：交点为多边形一顶点，多边形

的与该顶点相邻的两边的另两个点如在射线两侧，则

其交点数算为 " 个。

最后，如图 - 的情况，当射线

正好与一条或多条边重合时，交

点的计算补充规定为：与该平行

边 /或边组 0 相邻的两不重合边

的另两个顶点，如在射线同侧算为 ( 个 /或 3 个 0；在射

线异侧算为 " 个。故由于 %* 与 %$ 在 ), 异侧，图 - 的

情况，交点数计为 " 个，据此判断 ) 在 $ 边形内。

图 (

%-

%"

%*

%(

)(
,)·

%$

%&

%*%-

%& %$

%" %() ,·

图 -

下面我们给出一个具体的算法与程序。

首先取所引射线平行于 1 轴并指向 1 轴正向。

!"#$%&’
!：多边形顶点数。

" # ! $，% # !$：多边形第 4 个顶点的 1 轴坐标与 2 轴坐

标，其中多边形由 . 个顶点 /5 63 78 9 63 7 08 /5 6" 78 9
6" 7 0，⋯⋯，/5 6. : "78 9 6. : " 7 0依次围成。

"&，%&：待测点 1 轴与 2 轴坐标。

"’() "’*) %’() %’*：分别为多边形顶点中 1 坐标的

最小与最大值及 2 轴坐标的最小与最大值。如一个待

测点在该矩形区域外，即可快速判为在该多边形外。

"+’：以第 4"，4( 为两顶点的边交射线的交点的 1 坐标

5; 即等于 5;< = /9 64" 7 : 9 64( 7 0 > 538 据 5;< 与 9 64" 7
: 964( 7的符号即可判断 5; : 53 的正负。

,&：在多边形顶点中能找到的一个与待测点 2 轴坐标

不相等的顶点序号。

!&：多边形顶点中与待测点 2 坐标不同的点数。

’-# !$：<?64 7 /3"4 @.0 的值表示第 4 个顶点的 2 坐

标与待测点 2 坐标的大小关系；如 <?64 7 A "，则 9
64 7B 93；<?64 7 A 38 9 64 7 A 93C <?64 7 A : "8 9 64 7 @93。

!-：射线与多边形的交点数，为奇则待测点在多边形

内，为偶则在多边形外。

,() ,*：对多边形的边需一条条进行交点分析 /当有 2
坐标与待测点相等的待测边时，还要构成一组进行分

析 0，4"8 4( 分别为该边 /或该组边 0的两个顶点。

!.) ".() ".*：当一或多条相邻边与所引射线重合时，

要找到前后两个不在该射线上的顶点，并将这组边作

为一组一同处理，.D 为该组边所中边的数目。5D"8
5D( 分别为该组边中所有顶点 1 坐标的最小值与最大

值。

()*(+,-%&’
!从 4.EFGH IJG 中将 .8 5 6.78 9 6. 7，538 93 读入。

"求多边形对应的最小矩形数据 5<"、5<(、9<"
与 9<(。待测点如在该矩形外，判为待测点在多边形

外，结束。注：该步在一定待测点分布情况下，可提高程

序效率，不要该段也不影响程序正确性。

#对多边形每点计算 <?64 7，4 A 3 至 . : "。

其中： 9 64 7B 93 <?64 7 A "；

9 64 7 A 93 则 <?64 7 A 3；

9 64 7 @93 <?64 7 A : "。

$在多边形中能否找到一点 43，使 <?64 7#3K
否：判断为待测点在多边形边上 /多边形实际已退

化为一线段 0，结束；

是：取 4" A 43，4( 为 4" 的下一个顶点。

%取 4 A "8 .? A 38 .D A 3。

&如 4B . 转入’()。

如第 4( 点在射线上转入*。

如第 4"8 4( 两点在射线同侧转入’(+。

如 .D 不为 3 转入,。

如 5 64" 7与 564( 7都小于 53 转入-。

如 5 64" 7与 564( 7都大于 53，则 .? A .? > "；

否则，计算 5;<，如与9" : 9( 同号则 .? A .? > "
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x&’("D)*KcZ*+,
股票让许多人着迷，股市行情的变化，却显得高深莫测，

难于把握，这种魔力加上金钱的诱惑，吸引了许许多多的高

手加入到股票相关软件的开发中，用到了最新的通讯与网络

技术，最高深的数字手段与最新的编程手段，甚至许多新技

术，如运筹学与人工神经网络预测等等，因在股票分析中的

应用，而得到新的推动与发展。

您是否有兴趣自己动手开发一些有关股票的小型或微

型的小应用软件呢"
例如：

#$ 您可以构造自己的数学指标与预测方式，分析股市行

情。

%$ 设计一小工具对多种常用股票软件的数据文件进行

转换、读取及图形显示。

&$ 设计小工具程序方便股票的赢损计算。

’$ 再如胜龙对每日实时数据是不保存的，每次进入胜龙

时作初始化即将上次数据删除，能否编程序，对感兴趣的股

票保存与显示其每日的实时数据。

要求立意新颖有意义，编程简洁漂亮。

你的数据源可以考虑为可图文台接受、()*+,)+* 上下载的

某种常见软件的数据格式，也可自己定义与假设一种格式

-数据可在以后按您的格式规定，由其它数据源转换生成 .。

& ’ ( , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软件有：全国计
算机等级考试模拟考场、/ 语言速成与网络学校三种。

擂主将获证书、奖金 %00 元与软件光盘三张，优秀选手各获软件
光盘一张。

擂 主：胡立田 -武汉 .
优秀选手：邹建峰 -吉林 . 谢宇恒 -北京 . 龙 通 -西安 .

梁 琛 -山东 . 王 曦 -海南 . 岳 瑜 -辽宁 .
田 星 -重庆 . 贾迎乐 -北京 . 乐汝明 -重庆 .

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$
%

%%

%

参赛要求
% ! & 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

% $ & 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./0 1"2&"(3
24*+5 2+5 +’& 寄来。

% ’ &本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 ( 月 !’ 日。

% ) & 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ’ 号 %北院写字楼 &
《电脑爱好者》% !**(+’ &

编辑部 %擂台赛 ""!$ 期 &收。

-其中如 123 4 0，则判待测点在多边形边上，结束 .。
! 5 4 5 6 #，5# 4 5%，置 5% 为 5# 的下一点，转入"。

# 如 1,#"10"1,%，则判 10 在多边形边上，结束；
否则 )7 4 )7 6 #。

置 5 4 5 6 #8 ), 4 0，5# 4 5%8 5% 为 5# 的下一点，转入"。

$ 9〉如 ), 4 0，初始化：1,# 4 1:5%;< 1,% 4 1:5%;；
=〉当 ),#0，则取 1,# 与 1,% 为该组边中与射

线共线顶点的 > 坐标的最小与最大值。

5 4 5 6 #8 ), 4 ), 6 #8 5# 4 5%8 5% 为 5# 的下一顶点，
转入"。

%&’置 5 4 5 6 #8 ), 4 08 5# 4 5%8 5% 为 5# 的下一顶点，
转入"。

%&(如 )7 为偶数，判待测点在多边形外，)7 为奇
数，判待测点在多边形内。

%&)结束。
()’

?& @A,BC %D 0 调试通过 EAC FAG)1AG) HHD & & ?
I5)JKAL+ MN*L5CD OP
I5)JKAL+ MN*LK5BD OP
3G5) - .
! Q(ER &ST<
5)* 58 )8&378 )78 ),8 )08 508 5#8 5%<
SKCG* &18&U8 108 U08 1238 13#8 13%8 U3#8 U3%8 1,#8 1,%8 O<
?&从 5)TA*D LG* 文件中读数据& ?

5S - -ST 4 SCT+) -V5)TA*D LG*V8 V,V . . 4 4 WXEE .
! T,5)*S -V数据文件 5)TA*D LG* 打开失败Y V .<
+15* -0 .<

Z
SNJG)S -ST8 V[ L \)V8 ] ) .<
1 4 -SKCG* & .3GKKCJ - -A)N52)+L . )&N5^+CS -SKCG* . .<
U 4 -SKCG* & .3GKKCJ - -A)N52)+L . )&N5^+CS -SKCG* . .<
37 4 -5)* & .3GKKCJ - -A)N52)+L . )&N5^+CS -5)* . .<

SC, -5 4 0< 5 M)< 6 6 5 .
SNJG)S -ST8 V[ S [ S \)V8 1 6 58 U 6 5 .<

SNJG)S -ST8 V[ S [ SV8 ] 108 ] U0.<
SJKCN+ -ST .<

?&求多边形所在最小矩形并过滤该矩形外的点& ?
13# 4 1 :0 ;< 13% 4 1 :0 ;< U3# 4 U :0 ;< U3% 4 U :0 ;<
SC, -5 4 #< 5 M)< 6 6 5 .
! 5S -1 :5 ;P 13% .13% 4 1:5 ;<
+KN+ 5S -1 :5 ; M13# .13# 4 1 :5 ;<
5S -U :5 ;P U3% .U3% 4 U :5 ;<
+KN+ 5S -U :5 ; MU3# .U3# 4 U :5 ;< Z

5S -10P 13% _ _ 10 M13# _ _ U0P U3% _ _ U0 MU3# .
! T,5)*S -V该点在多边形外 Y V .< +15* -0 .< Z

?&判断多边形每个顶点与 U 4U0 直线的位置关系将数据存入 37:);& ?
)0 4 0< 50 4 0<
SC, -5 4 0< 5 M)< 6 6 5 .
! 5S -U :5 ;P U0 . !50 4 5< 37 :5 ; 4 #< Z
+KN+ 5S -U :5 ; MU0 . !50 4 5< 37:5 ; 4 ‘ #< Z
+KN+ ! 6 6 )0< 37 :5 ; 4 0< Z

Z
5S -)0 4 4 ). ! T,5)*S -V该点在多边形的边上Y V .< +15* -0 .< Z

?&计算待测点起沿 > 轴正向射线与多边形交点数计入 )7& ?
)7 4 0< ), 4 0<
5# 4 50<
5% 4 5# 6 #<

SC, -5 4 0< 5 M)< 6 6 5 .
! 5S -5%P 4 ).5% 4 5% ‘ )<
5S - -37 :5# ; 4 4 #] ] 37:5% ; 4 4 ‘ # . _ _ -37 :5# ; 4 4 ‘ #] ] 37

:5% ; 4 4 # . .
!5S -), 4 4 0 .
! 5S -1 :5# ;P 4 10 _ _ 1 :5% ;P 4 10 .

! 5S -1 :5# ;P 10] ] 1:5% ;P 10 . 6 6 )7<
+KN+
!O 4 U :5# ; ‘ U :5% ;<
123 4 1 :5# ;& -U0 ‘ U :5% ; . 6 1 :5% ;& -U :5# ; ‘ U0 . ‘ O&10<
5S -123 4 4 0 _ _ O 4 4 0 . !T,5)*S -V该点在多边形的边上Y V .<

+15* -0 .< Z

+KN+ 5S - -OP 0] ] 123P 0 . _ _ -O M0] ] 123 M0. . 6 6 )7<
Z

Z
5# 4 5%< 6 6 5%<

Z
+KN+

!5S -10 M 4 1,%] ] 10P 4 1,# .
!T,5)*S -V该点在多边形的边上Y V .< +15* -0 .< Z

+KN+ 5S -10 M1,# . 6 6 )7<
), 4 0< 5# 4 5%< 6 6 5%<

Z
Z

+KN+ 5S -37 :5% ; 4 4 0 .
! 5S -), 4 4 0 . !1,# 4 1 :5% ;< 1,% 4 1 :5% ;< Z
+KN+ 5S -1 :5% ;P 1,% .1,% 4 1 :5% ;<

+KN+ 5S -1 :5% ; M1,# .1,# 4 1:5% ;<
6 6 ),< 6 6 5%<

Z
+KN+ !), 4 0< 5# 4 5%< 6 6 5%< Z
Z
?&据 )7 奇偶性判断待测点是否在多边形内& ?
5S - -)7[ % . 4 4 0 . T,5)*S -V该点在多边形外Y V .<
+KN+ T,5)*S -V该点在多边形内V .<
S,++ -1 .< S,++ -U .< S,++ -37 .<

Z
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《电脑爱好者》光盘第三期就要上市了，露脸之前，

再给您快递几句及时语，免得您着急上火数落光编卖

关子。

企业精品 异彩纷呈

病毒尤其是软硬兼毁的 !"# 病毒您怕不怕？您想

不想给自己请一位“医生”杀杀毒？想办法来一套本光

盘吧！光盘提供的“行天 $%”正式版会让您自此拥有一

位镇守系统、随时杀毒的“好医生”，让您不再害怕

!"#、不再害怕美丽莎、不再害怕⋯⋯。但是，别忘了经

常给这位“医生”升级充电，否则，有可能趁虚而入的新

病毒发起难来，会让您的“医生”很没面子哟&
怎样有效管理、合理支配您的工资与奖金呢’给自

己请一位财务管理专家吧！本期光盘提供的居家理财

小财神是一款证件齐全的正式版专家，专攻家庭和个

人理财，有了它，还愁您的家庭日常收支、储蓄、房租水

电费、子女上学投资、人寿保险和分期付款购物计划一

团糟吗’该专家界面友好易上手。

如果您觉得家庭理财的天地太小，仨瓜俩枣不足

挂齿，光盘提供的管理者 ())) 能够协助实现您做一位

现代企业经理的梦想，人、财、物⋯⋯项项业务数据都

在您的系统里，都在您的头脑中，让您管理企业，运筹

帷幄。

上述两款财务管理软件虽好，但也有计算出错的

时候。有一道简单的加法题，他们俩兄弟都算错了。加

法题是这样的，行天 $% 正式版零售价 ($) 元，居家理

财小财神正式版零售价 $% 元，同时包含两者的《电脑

爱好者》光盘第三期零售价应该是多少？结果俩兄弟都

算成了 *%% 元，怎么也算不出是 *+ 元，您说他们该不

该打板子。

工作在教育战线上的朋友们，本期光盘收录了一

款江苏教育工作者开发制作的学校办公组件，具有较

为实用的教学和管理功能，提供多个功能模块：学生信

息管理分析系统 ,- )、考试成绩管理分析系统 ,- )、教

师信息管理分析系统 ,- ) 和日常办公系统等。

《电脑爱好者》光盘的读者早就提出收录一款英汉

翻译软件的意见了，本期光盘光编不敢大意，从实达铭

泰“火车站”请来了东方快车 ()))（全功能试用版），为

英语不凑手的朋友了却这个小小的心愿。该软件可以

动态汉化英文软件界面，并且使 *./012 等大软件在

中文 3"4$+ 下正常运行；可以智能汉化网页，消除网

页及 5 601"7 乱码；可以实现任意范围内词语即指

即译等功能。该软件长期雄踞连邦排行榜，值得读者试

一试。

“整人专家”是一款优秀的游戏修改工具，游戏迷

们不会陌生。当本刊游戏编辑向光编们反映很多游戏

菜鸟，吃尽了游戏通关的黄连苦水后，光编们怒火填

膺，决定继第二期光盘收录“游侠!”后，本期光盘再收

录一款游戏克星，整一整“刁难”玩家的游戏程序员，帮

游戏菜鸟们出口恶气。

其他几款软件，不是每个电脑爱好者都用得着的，

及时语不提也罢，您要想知道就自己看去。

服务园地 杀手遍地

病毒可以海内四伏，病毒杀手为什么就不能遍地

出击呢？为满足用户杀毒需要，《电脑爱好者》光盘从第

三期开始，固定在每期光盘的“服务园地”栏目，提供部

分杀毒软件当时最新版本升级程序，让这些威力更大

的病毒杀手，随时斩病毒鬼怪于马下。本期光盘提供的

病毒杀手升级程序有：

8"77$% 认证版（,- (9）、8:*))、8:*)) ; <= ; >、
瑞星 $- ) <99>、:?: 和行天 $% 等软件的升级程序（升

级版本号以光盘最后截稿日，最新版本为准）。

没有上网或者在当地不能得到及时升级服务的用

户，请接受本光盘病毒杀手的服务。

光编推荐 及早接驾

本期光盘内容很多，光编再三筛选，现力推“天使”

和“财神”，请朋友们沐浴焚香，及早“接驾”。

CVhijkh $%
该杀毒软件完全支持 @ABCD@E$+ 和 $% 操作系统，

安装后实时驻留内存，构成一道无时不在的防毒墙，

!"#、FGHHI$$、美丽莎等等病毒在您的系统内将难以

藏身。本杀毒软件的病毒库可以不断升级到最新版

本。光编强烈建议您拿到本光盘后，立刻安装行天 $%，

进行查、杀、防毒处理，确保系统安全。

行天 $% 小天使，一款售价 ($) 元的正式版软件。

lVmnjo5pmDmn
居家理财小财神同“天使”一样，也是一款长期蟠

踞连邦排行榜中的优秀实用工具软件，其日常管理、财

务计划、帐务统计、明细报告、证券投资和网络购物功

能，足以满足电脑爱好者日常理财的家庭需要。光编们

为了能在光盘中为朋友们提供软件的正式版，与厂家

“密谈”数日，终于如愿，希望您早日成为理财专家，富

裕后多多购买《电脑爱好者》光盘，不枉小编们多拿奖

金的一番苦心 JKJ。
居家理财小财神，售价为 $% 元的又一款正式版软

件。 !>? qr "
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!本刊记者 王耕

"%%% 年的电脑展可谓“乱花渐欲迷人眼”，各个厂

商在纷纷推出新产品的同时，也不忘他们的“上帝”，通

过各种方式来实践自己的诺言：推广电脑应用，为用户

更好的服务。七月十六日在北京展览馆召开的“第六届

电脑爱好者城”充分体现了这一宗旨。

本届电脑爱好者城由电脑爱好者杂志社、电脑爱

好者信息出版公司主办，方正科技电脑公司协办。“让

更多的人了解电脑、学好电脑、用好电脑！”是今年电脑

爱好者城的主题，展览内容包括各类 &’ 整机、外设、

网络、配件及相关软硬件产品，展览面积达一万多平方

米。在 &’ 领域，“摩尔定律”加速显示着神奇般的魔

力，去年此时的“第五届电脑爱好者城”的参展厂商带

来的都是奔腾!电脑，而今年随着英特尔发布奔腾"
处理器，国内厂商与国外 &’ 厂商保持同步，则清一色

都以奔腾"电脑来打头阵了，做到了完全与国际接

轨。在这次电脑城上，你可以精挑细选，在细细比较完

各个厂商的产品质量、售后服务后，花不到一万块钱，

就可以买到一台完全配置的最好的名牌奔腾"电脑。

在刚刚进入大门的序厅，首先看见的是去年“中西

合璧”的康柏和光，康柏和光将此次电脑城作为 ( )
*+,,(- 活动的重要组成部分之一，展会上康柏和光将

以“火热聚焦”为主题，集中展示康柏和光 .#/0、.#0/、

.#00 等多款多媒体电脑，并举行游戏过关、有奖问答

等多种生动有趣的活动，观众还有机会与康柏和光的

形象代表 ’12(-231 合影。在整个活动中，康柏和光都

对消费者实行优惠销售及礼品赠送。刚刚进入 45 市场

的家电巨人海尔集团也携“6’”理念和“#"/ 工程”为现

场用户们提供真正的完美、真诚、舒心的服务；今年刚

刚有所发展的掌上电脑也在电脑城中一展风采，众全

公司将 向观 众们 展示

只有 ".. 克的 789 掌

上电脑，它不仅可以为

你储存、协助整理并更

新繁杂的通讯档案，还

可以在 任何 地方 通过

掌上电脑进入因特网，

在网上冲浪，查找你所

需要的 任何 信息 与数

据、收发电子邮件及传真，操作十分简便，用辅助笔在

屏幕上书写就可以直接输入。

在宽阔的中央大厅，联想、方正、长城、海信等以

&’ 业务为主的厂商均以强大阵容参加此次电脑城，充

分展示了它们对国内 &’ 市场的十足信心。海信此次

最新推出的海飞 0///，在作为一台普通电脑的同时，

还是一套顶级的家庭影院系统。所有在展会期间购买

海飞 0/// 的用户，还可得到一套清华文通手写笔。在

倡导“高、大、全”的同时，欧美市场盛吹的超低价电脑

（即 .// 美元以下的电脑）之风也在电脑城来临之际吹

到了国内。金长城抢先推出了“消费电脑”的概念，“飓

风 :%%”以超乎寻常的 :%%% 元这一令人难以相信的价

格给 &’ 市场带来了强有力的冲击；“金长城家用电脑

信贷消费大优惠”也将会吸引众多观众的目光。

而 8&;9<、’=<9< 等国外公司也想借助电脑城

的巨大宣传力协助它们在国内 45 市场获得更大的份

额，佳能公司将展示适合小型办公及家庭用户的最新

彩色喷墨打印机 >?’ ) 0///，打印速度达单色 @&&,，

彩色 .&&,，打印分辨率达到 "::/"A#/BCD。在欣赏

>?’ ) 0/// 的高超输出品质的同时，佳能公司还举办

多款打印的优惠促销，风靡全国的“小燕子”也将与部

分佳能用户见面。两年来在彩喷市场激流勇进的 8&E
;9< 公司当然不甘人后，他们不仅将带来令您耳目一

新的系列产品，而且由《电脑爱好者》杂志社和 8&;9<
公司组办的 8&;9< 杯电脑设计大赛的颁奖活动也将

在电脑爱好者城中举行。

比起那些走马观花，什么都不能动，不能问的电脑

展来说，电脑爱好者城可谓是一个动

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’
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普通的家庭用户对电脑知识相对匮乏，电脑普及到今天，有多少

人能说出网络给自己带来什么？有多少人能说清电脑究竟有哪些功

能？又有多少人能切实体会 !#与 !$的差别？大多数用户买电脑与

其说是出于应用，不如说是缘于时尚。为解决应用方面的问题，联想

在 "##$ 年推出了一系列“让中国人用得更好”的电脑应用推广活动，

针对家庭用户推出了功能电脑的概念。通过为用户配备各种功能软

件包，使 !% 不只是一个电脑的平台，同时也赋予它功能和个性。功

能电脑设计时一切以用户需求为基点，因此无论实现哪种功能，它都

完成了用户不必关心的实现过程，从而使得用户实现电脑功能变得

更为直接，今年新推出的天鹊系列就是将 &’()*’)( 和学习功能增

强的功能电脑。另外联想还在研发面向普及型用户的“居室电脑”，这

些都是基于联想注重应用的根本理念。本届电脑爱好者城中联想展

示的产品，也正是这一理念的体现，用户不妨亲自试一试，它们是否

将给你带来更多的功能和方便。

#$%&

’
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%
&

海 尔 经 营 名 牌 +% 产 品 ： 电 脑

（%,-./012）、电信（%,--/345604,37）、电子

（%,37/-12）， 提 供 +% 标 准 服 务 ： 真 诚

（%,38491351）、完美（%,-.:1053177）、舒心

（%,-8,20）。面对普通用户，在家电市场做

得很成功的海尔公司充分利用了原来家电

行业的经营网络和用户的忠诚度，以服务

和质量取胜，向用户提供最符合本身要求

的产品。本届展会将使你看到，在电脑领

域，海尔仍然是你值得信赖的品牌。

方 正 科 技 电 脑

公司 不 断把 握 市场

和技术发展趋势，逐

步细 分 家用 电 脑各

类功能应用，将提高

应用乐趣作为家用电脑主要方向之一。将在电脑爱好者城中亮

相的是最新推出的方正卓越 +;;; 多媒体网络时尚家用电脑，

它全面融合现代最新的网络、通讯和数字化技术，将全新的家

用电脑数字化网络解决方案展现在人们面前，使中国大众和现

代化信息时代充分接轨。

方正卓越 +;;; 系列采用了 &301: 最新的 !1304/- $处理

器，除了在基本配置上 <包括硬盘、内存、光驱等 =继续保持强大

性能外，方正卓越产品家族一向擅长的多媒体功能也同样出

色，多媒体显示器、低音炮、强大的 +> 显卡和声卡，?%> 乃至

>?>，使用户能够充分享受数字化生活。依据在“时尚品味、规

划生活、健康成长”三个方面的明确定位，方正卓越 +;;; 具有

与众不同的 # 大特点，那就是：鲜明时尚风格的外形设计；国内

首倡的家用电脑网络集成、管理与智能遥控功能；强大的 &3012@
310 网络集成与应用功能；包括通讯、日程、财务、计划在内的个

人事务全面管理；总价格超过 A;;; 元的超值正版软件；具有键

盘、语音手写功能的多感知人机交互能力；即买即用、方便快捷

的“方正校园”用户导航界面；包括著名教育软件、著名网络学

校的强大家庭教育功能；安全跨越 B;;; 年及绿色环保功能。

作为方正卓越 +;;; 系列产品中最突出的方正卓越 +;;; C
A;; 迈出了中国家电智能网络的第一步。方正卓越 +;;; C A;;
配置了包括 D%> 板、红外板、相关适配卡、相关的控制软件包

的智能集成控制器，同时配上调制解调器和电话线，这样，它就

具备了检测环境状态及设备状态，条件触发或按预定的参数触

发；温度及热度感应；定时控制及相关时间状态显示等以前人

们从来不敢想象的功能，届时，有兴趣的观众不妨一试。

飞华通信技术开发公司是集数据通信，

信息服务和网络开发为一体的高新技术企

业。公司前身是北京电报局对外维修服务中

心，在成为北京电报局 %E&’F’)( 业务代

理的同时，充分利用北京电报局数据网络的

优势，组建了自己的 &’()*’)( 系统———

飞华网桥，并与北京市工商行政管理局共同

开发红盾信息网。展会期间飞华公司对上网

用户实行免费开户、提供专线上网，实现高

速连接上网实践、举办基础知识培训、专题

讲座，讲解网络技术、服务和产品、举行有奖

问答和幸运抽奖活动等现场活动。

在五月底长城打响“飓风 G##”后，六

月十九日在北京当代商城拉开帷幕的“金

长城家用电脑信贷消费大优惠”活动也将

在展会中举行，为了让消费者真正做到轻

松购买、放心购买，尽享具有高可靠性、高

稳定性、高性能价格比的金长城系列电脑

的出色品质，长城集团从现有的系列产品

中精挑细选了 H 种热销的主流机型作为此

项目第一阶段的销售机型。主要包括金长

城 嘉 裕 "H;; I +H;、 金 长 城 嘉 裕 "$;; I
GH;、 金 长 城 J(?"H;; I G;;、 金 长 城

J(?"$;; I GH;、 掌 上 电 脑 （ 小 神 通

!!%";; I K I $J 内存）等。与之相适应，

提供全方位、高质量的服务、技术支持和

质量跟踪体系，也是金长城在本届电脑爱

好者城中活动的重要内容。
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佳能公司作为最早开拓中

国喷墨打印机市场的厂商，在

喷墨打印机市场很有知名度。

近几年随着生产厂商的增加，

喷墨打印机领域的竞争日趋激

烈，佳能公司也采取加大产品

开能力度，加强广告宣传和促

销的措施来确保自己在喷墨打

印 机 市 场 的 占 有 率 。 今 年

!"# $ %&’()、 !"# $ *+,-()、

!"# $ .,--()、!"# $ ’- 四款打印机的推出满足了不同用户的不

同需求，而在此次电脑爱好者城活动中佳能公司将展示它的最新

产品：!"# $ &---。这款产品除集中了佳能先进的超经济模式、墨

滴调整技术、条幅打印等技术外，更具创新地采用了墨水分离技

术、双向打印技术、全新的图像处理技术，确保最高的打印速度，

最低的运行成本，最佳的输出品质。届时，佳能公司将在购买

!"# $ %&’/0 用户中抽取 +-- 名幸运观众进行“赵薇”见面登记活

动，未被抽中的用户也将得到赵薇的签名照片或赵薇旅行水壶；

向购买 !"# $ *+,-/0 的用户赠送精美公文包；买 !"# $ .,-- 的

用户送幸运刮刮片，可以刮出价值不等的奖品。

’

7

作为家电产业向 12 领域进军的典

范，海信计算机公司超常速的持续发

展一直为业界所广泛关注。在不到三

年的时间里，海信电脑从无到有，已成

长为在产品研发、生产制造、品牌建

设、渠道开拓、市场营销、技术服务等

各方面具有相当规模与实力的专业 0#
生产商。

在海信电脑日益成熟完善之际，

海信计算机公司把握市场契机，凭借

海信集团在家电领域 +- 年的经验积累

和在 12 行业三年的成功探索，形成了

准确把握家庭市场消费需求和专业化

0# 生产经验的优势，而最新推出的海

飞电脑则是这种优势的具体体现。它

具有高保真音响系统，率先将 ’3 , 声道

声音播放系统引入家用电脑，配合先

进的 454 系统和电影音播放软件，使

家用电脑在作为一台普通电脑的同时

还是一套顶级的影院系统。“67 $ 87 9
6:00;”，海飞电脑代表着高保真音响

系统、高性能、自动化 1<2=><=2 导

航、即买即用、个性化时尚、绿色安全

的完美结合。为了给用户提供更多的

实惠，在第六届电脑爱好者城里，海信

电脑配有礼品奉送，所有在展会期间

购买海飞 &--- 的用户，均可得到一套

清华文通手写笔，购买金色回归系列

家用电脑，赠送全年北京晚报或北京

晨报，购买任何一款家用电脑，均赠送

一套在线式翻译软件。

创建于 ,?@, 年的新加坡创新科技有限公司（#ABCD7EB 2BFGHIJIKL MDN3 ）是世界

多媒体 0# 产品及外设的领导厂商。#ABCD7EB 在交互式音频、图形卡、0# $ 454、视

频及电信技术方面占据全球主导地位，同时成为多媒体标准的产业先锋。

在电脑爱好者城现场，创新公司将向广大电脑爱好者展示最新的图形卡带来

的完美的游戏体验，最酷的 0# $ 454 带来的震撼性的家庭影院系统，用 /IOHN
!JC(DBA M7EB！合成的电子音乐等在音频、视频、游戏方面的最新体验，同时广大用户

在通过电脑 41; 活动增加电脑知识之余还能参加有奖闯关问答、抽奖、电脑音乐等

一系列精彩活动。

在展会中创新公司还将展出它的最新产品：P0+ 便携式音频播放器——— #ABQ
CD7EB <IRCN 。它让您无论在任何时候、任何地方，都可以无拘无束、悠然自得地欣赏

P0+ 音乐。<IRCN 仅相当于一个信用卡大小，而且还具有防震、将 #4 音轨转化为

P0+ 格式、下载 1HDBAHBD 音频节目等功能，相信这种全新的音乐欣赏方式将带给您

耳目一新的感觉。

在展会期间，清

华紫光将进行紫光扫

描仪、紫光电脑笔演

示 与 展 会 特 惠 价 热

卖。此外，紫光公司还

举办现场夏令营系统

教学：多媒体 = $ RC7J
制作、电子贺卡制作、

家政管理系统，根据

现场学习情况举办现

场对抗赛。

8"96

!""" 年 # 月 !$ 日—%& 日

北京展览馆

作为康柏和光 B $ (ORRBA 活动的重要组成部分之一，本届电

脑爱好者城中，康柏和光除展示多款多媒体电脑外，还有多种生动

有趣的活动献给观众。为突出轻松愉快的风格，在展台设计上康柏

和光对它的造型、色彩、明暗、空间都有较为独到的考虑，并且还设

有游戏过关、有奖问答、幸运之星、欢乐瞬间等活动，其中游戏过关

包括影视猜名、音像花园、脑筋急转弯等小游戏，为此康柏和光还

专门设计了为展会使用的游戏软件，观众可以任意参加，而不必受

报名的约束；欢乐瞬间中参加者将有机会与康柏和光的形象代表

#LSBASIL 合影；奖品多多的有奖问答中，观众会逐步了解康柏和

光，最后一个美丽精致的小花篮将使“幸运之星”得以产生。

:;12
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汉王公司做为非键盘技术领域内的主流厂商，从

$"%& 年率先在国内开发出第一套联机手写汉字识别

系统以来，汉王公司推出了很多基于汉王笔的应用产

品，汉王听写输入系统、汉王读写听、汉王全能阅读器

’()、汉王笔绘画大师、汉王笔小书童、汉王笔小秀才、

汉王亲笔信、汉王事务通、汉王名片识别管理系统等各

种软件产品。在非键盘输入产品系列基本完善后，汉王

公司的产品将沿着从笔输入到非键盘输入，从非键盘

输入到人机智能交互，从人机智能交互到“*(”!计算

机产品、通信产品、消费类电子产品 #这条路前进。在展

会上，汉王公司也为用户们准备了许多优惠活动。

>?12

手、动脑、观众参与的展会。现在什么都讲交互性、参与

性，能够你来我往对观众来说才会有主人的感觉。观众

们对往届电脑城丰富多彩的现场活动可能还记忆犹

新，今年电脑城将比以往更加精彩。

“+,-”一词对于大家都已不再陌生，能有一台

“+,-”的电脑，在反应自己个性的同时，也照顾了腰

包，这是普通老百姓梦寐以求的。但 +,- 不仅仅是把

一堆 (./、主板、声卡什么的组装成一台可以运行的

电脑，还包括电脑的使用、升级和维护。相信不少朋友

面对五花八门的电脑配件如何搭配拿不定主意，有了

电脑又不知如何优化配置发挥电脑的最佳性能。缺少

专业的知识，没有专家的指导，+,- 对于普通爱好者来

说稍有不慎就会带来不必要的损失，如果身边没有一

个“电脑诸葛亮”的话，一个普通老百姓是设计不出最

符合自己特点的“+,-”电脑的，这使 +,- 成了电脑高

手的乐园，而普通爱好者则只能望而兴叹。不过如果你

来到电脑爱好者城，就会发现 +,- 离你并不太远，这

里专门开设的 +,- 教室将带你步入 +,- 大门，在大约

01 平米的专题讲座区中，将邀请配件产品厂商，分类

讲解电脑配件知识、最新产品技术性能、电脑配件选购

常识；在发烧友话题讨论区，将由专人主持，观众参与，

讨论超频的话题、如何使用电脑组建电脑家庭影院等；

+,- 个性电脑区，还会根据不同的用户的需求，配合装

机表演，教授如何选购和组装电脑；而在精品配件展示

区里，不同厂商的精品配件将同台亮相，供您选择；最

后，还有现场免费指导装机，专业老师免费指导装机。

而对于资深电脑高手来说，每天一次的“+,- 大赛”也

为你提供了一个展示自我风采的空间。同时 +,- 教室

还为在使用中遇到问题的朋友提供电脑故障诊断、免

费咨询、义务维修，相信正被电脑弄的焦头烂额的朋友

们不会放过这个难得的机会。

美国的 2* 大展刚刚结束，许多 3456748 对展会

中争奇斗艳的游戏都有“不可望也不可及”的感觉。为

了给游戏迷们一个了解游戏动态，展示自我风采的园

地，本届电脑爱好者城特别以“城中城”的方式为游戏

迷提供了一片天空。游戏天地以“走进前线地带，倾听

你我心声”为主题，由电脑爱好者杂志社和国内外知名

游戏相关厂商共同组办，在西厅足足 &11 平方米的展

厅，29、第三波、新天地、智冠⋯⋯国内外游戏厂商联

手为每一位到场的观众搭起一个缤纷的游戏时空。游

戏天地活动区将由游戏比赛、精品展示、厂商热买三部

分组成。比赛分为：竞速、体育竞技、即时战斗、*+ 射击

等几个类型，届时主办者还会邀请京城的各类游戏高

手和到现场的玩家同场竞技。主办者还透露，在电脑城

活动的最后一天将进行对战游戏表演，让到场的玩家

大饱眼福。

$""" 年是公认的“网络年”，四月网费的下调、电

话费的下降、同名同址第二部电话免安装费的实施极

大的提高了老百姓上网的热情，再加上网络资源、内容

的极大丰富，新浪网、(:,;9<-=2、搜狐、广洲 $>* 等

一批 ,(. 厂商的迅速崛起吸引了忠诚的网民，对于一

部分人来说，上网已经成为他们日常生活的需要，而不

仅仅是赶时髦。克林顿桃色事件中，第四媒体充分显示

了它在时间上、新闻性、权威性等方面的优势。对于普

通用户来说，买一台电脑回家上网已不是幻想，但怎样

才能顺利的上网冲浪不是一件容易的事，在第六届电

脑爱好者城中知识讲座将邀请瑞得在线的资深讲师为

观众讲解关于上网的方方面面，上网全教程、个人主页

的制作、走近 ,. 电话、电子商务、网上购物等。四月二

十六日 (,: 病毒带给人们的震惊与损失至今还让人

们谈虎色变，听听知识讲座里杀毒专家的防病毒教育，

相信您的电脑也可以“百毒不侵”。

从电脑诞生到现在，电脑在家庭中的应用体现了

数字化生活的可能性，远程教学逐渐成为一种新兴而

有效的教学方式，网上购物营业额的提高也表示网络

在家庭使用方面日益提高。电脑作为一件高科技的工

具，人们对它的使用正逐渐发挥着它的强大功能。自从

多媒体电脑的要领提出以来，电脑在视、听方面的进步

日新月异，而创新公司提倡的个人数字娱乐 !.+2# 为

观众们展示一个全新的数字化家庭影院，在音频、图

形、.( ? +@+ 和音箱技术方面专家的支持下，在个人

数字娱乐（.+2）感念的倡导下，通过提供业界领先的

数字娱乐设备，在电脑爱好者城电脑家园活动中，创新

将为用户创造一个卓越的音乐、游戏和电影体验空

间。

为了更好的为厂商和观众服务，今年组办者还提

供了休息厅，免费饮水机，甚至还想让爱德熊快餐进城

供您享用，展会快讯为你随时报导城中新闻、厂商动

态。相信主办者一年比一年更加周到的服务能营造一

个舒适的购物、参观环境。 #
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宏 集 团 与 美 国 !"#
公司日前签订了一项为期七

年，金额 $% 亿美元的策略联

盟，双方将在关键零组件领

域中，进行相互采购、销售代

理，产品研发与技术支援等

广泛合作，而双方现有的委

托 代 工 关 系 也 可 望 更 为 强

化。这项全球资讯产业最大

的合作案，不仅牵动宏 集

团的整体营运发展，也使双

方成为互利互补的长期策略伙伴。同

时，也显示中国 !& 厂商已升级成与

国际龙头大厂对等的合作伙伴，中国

!& 业的实力得到进一步的肯定。

根据双方的协定，宏 集团将向

!"# 购买硬碟机、半导体、网路与显

像等产品与技术，并回销 &’& ( )*+
面板等零组件予 !"#。同时宏 集团

也将在亚太地区销售 !"# 硬盘等零

组件。此外，双方计划在 !"# 威力晶

片 ,-./01 -*2架构上，针对资讯家电

与蔓延运算 ,-01345630 *.789:6;<2，
共同开发整合型单晶片系统 ,=>5:07
.; 4 ?@68 2， 并 且 积 极 拓 展 亚 洲 市

场。 ,ST 2

!"#$%&’()
*+,-./#$

#$%&’()*+,-./
集影、视、声于一体的多媒体出版技术是全球信息技术高速发展的产

物，并伴随着 !;:01;0: 浪潮的到来，显示出无限宽广的应用前景和市场潜

力。相对于平面作品而言，多媒体作品具有更强的魅力、更丰富的生命力

和更为广泛的应用领域。由于国内目前在多媒体创作和网页制作领域中

的从业人数和专业化程度，都远远满足不了这种迅速增长的市场要求，中

国印刷科学研究所和苹果电脑国际有限公司再度携手合作，继苹果电脑

彩印中心之后，再度向社会隆重推出“苹果多媒体出版技术中心”。

中心将充分利用苹果电脑在多媒体领域的卓越品质和印研所在国内

出版行业丰富的应用经验，面向国内广大用户提供完善的多媒体技术服

务，主要服务内容包括：为商业用户提供专业、完善的光盘制作和网页设

计等多媒体出版服务；为企业用户开拓市场提供各种新产品、新技术的演

示和推广服务；利用自身完整的专业队伍，为出版行业供应商提供全面的

软硬件销售服务；针对国内电子出版市场的特殊需求，为致力于电子出

版、多媒体创意的人士提供全方位的专业培训服务。 ,U 2

0123 !!45
A 月 $ 日，信息产业部计算机与微电子发展研究中心 ,**!+2 在京发

布了其涉及七大类计算机产品，历时三个多月完成的“BB 年计算机产品售

后服务用户满意度调查”的最终结果，国内厂商显示了强劲的上升势头，

在最引人注目的台式电脑服务满意度评比中，联想电脑公司获得第一名，

以后的排名为 !"#、C-、方正、金长城，这显示了在激烈的市场竞争中，国

内企业的服务优势已逐步得到广大用户的认同。

**!+ 的调查，采取了通过各大媒体公开征集问卷的方式，其调查范

围涉及二十多家国内外知名厂商，共收到遍及全国 DD 个省市两万多名用

户的反馈意见。

近几年，以联想为代表的国内 !& 企业针对中国用户的消费心理和实

际需求，不断推出适用的服务项目，同时也在构筑广泛的本土服务渠道以

及合理的服务费用和成本控制方面逐步显示出优势。随着计算机的日益

普及，用户对产品的服务需求也不断攀升，各大厂商也将竞争焦点逐步转

向服务，这为市场的健康发展奠定了基础。联想电脑公司新闻发言人称，

国内企业在开拓服务市场方面还有很大的发展潜力。联想会针对用户的

需求，不断地拓宽服务范围，深化服务内容。随着“龙腾世纪”活动的深入

进行，联想还会有适应用户需求的新服务项目陆续出台。 ,U 2
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由慧聪集团、《电脑爱好者》、《中国计算机报》、

《中国计算机用户》、《中国青年报》五家单位联合主办

的’BB 世纪畅想慧聪中华电脑展和雍 EF* 杯百万观

众评电脑活动首次抽奖仪式近日举行，国内 !& 界主要

媒体记者及联想、方正、实达、F-=GE 等厂商代表共

H% 余人参加了此项活动。

评电脑活动是慧聪集团在 IBBA 年创办的一项 !&
界的观众调查活动。今年的百万观众评电脑活动的规

模、参加人数均超过往年，为此，五家主办单位也做了

大量的工作。据了解，上半年评电脑问卷刊发了 ID%

余万份，截止到 H 月 DI 日，收回有

效问卷 J%K IA 万份，国内 DI 个省、

自治区、直辖市的二十余万热心观

众参加了此项活动。可以说，今年的

百万观众评电脑活动是迄今为止国

内 !& 界 持 续 时 间 最 长 ,L 月 ( II
月 2、参加人数最多、涉及层面最广

的一次全国性消费调查，可较为全

面、客观地反映当前国内计算机市

场消费者的选择情况。

据悉，百万观众评电脑活动将历时 M 个月，今年

I% 月 DI 日为最终截止日期，近日举办的抽奖活动只

是评电脑活动第一次抽奖。B 月 $ 日、II 月 $ 日将再次

举行抽奖仪式。与此同时，五家主办单位及全国其他

大众媒体和相关网站仍将继续保持适当的问卷投放

速度。 ,获奖名单见 ML 页 2 ,U 2
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!"#$ 公司近日向中国市场隆重介绍一种外形小巧 %略小于口香

糖 &、功能多元化的全新 ’( 储存媒体———“)*+,-. !/012 3) 记忆棒”，它现

在可以为消费者提供简便的跨平台储存信息的交换与传送，在未来更可

帮助消费者实现任何时候、任何地方储存、传送及重播任何信息数据

——— 包括影像、音乐和电脑数据等的美好梦想。

近年来，45 6 ’3 产业在全球范围内出现逐步融合的发展趋势。本次

推出的“)*+,-. !/0123) 记忆棒”是 !"#$ 公司迎接这一挑战而最新研制

出的又一力作，旨在实现视听、信息产品之间天衣无缝的信息连接。

“)*+,-. !/0123) 记忆棒”外形轻巧，容量特大，拥有全面多元化的功能。

它的极高兼容性和前所未有的“通用储存媒体”%7809*-:;< )*=0; & 概念，

为未来高科技个人电脑、电视、电话、数码照相

机、摄像机和便携式个人视听产品提供新一代更

高速、更大容量的数字信息储存、交换媒体。可以

实现 45 6 ’3 产品间图像、声音信息和计算机数

据的高速储存、交换。

据悉，爱华有限公司、三洋电子有限公司、卡

西欧计算机有限公司、富士通有限公司、

奥林巴斯光学仪器有限公司、夏普公司等

一系列公司已表示了对此格式的支持。

!"#$ 公司还将进一步寻求实用电子行

业和 ’3 行业对全新“)*+,-. !/0123) 记

忆棒”格式的认同。

索尼还同时推出了采用此记忆棒的两款新产品——— 内置 >?? 万像素

((@ 的数码照像机 (.A*- B :C,/ 和数码摄录放一体的 "(D B 3D5?EF。这

些产品在 45 6 ’3 产品间的连结问题已得到了解决。 %U &

记忆棒

!"#$ ! "# $%&’()’* +,-,#$%
据悉，惠普公司推出了一款“4G 幅面的主流网络激光打印机”：HI

J;:*- K*/ GELE。该款打印机目标客户是高档办公、中大型工作组，需要高

质量、高性能网络打印的客户。这种定位实际上使得该产品成为最早推出

的 HI J;:*-K*/ GEEE 网络激光打印机的升级产品。

HI J;:*-K*/ GELE 具有每分钟 ?M 页的打印速度和真正 ?>EE=N0 的质

量；?OO)HP )’I! 微处理器；Q)R 内存；?E 6 ?EER;:*3 网卡。其次，它有

灵活的扩展性，例如双面打印、可达 ??EE 页的纸盒容量以及能够扩展至

?EER3 的内置打印服务器等。还有就是它的加密打印、校对打印、快速复

印、保存作业以及 HI 红外抢先打印等功能，让人耳目一新。 VSTW

M 月 S 日，深圳美达公

司在京推出美达系列“超

级光驱”。这款产品设计的

主 导 思 想 就 是 采 用 光 驱 、

应 用 软 件 软 硬 结 合 的 方

式，直接向用户提供一整

套光驱应用的易用解决方

案，并通过这种软、硬结合

的方式，发挥出硬件产品

的最佳性能。

这款光驱的纠错能力

给 记 者 留 下 了 深 刻 的 印

象。其原因在于：美达超级

光 驱 采 用 自 制 伺 服 技 术 ，

将五百余种国内不同碟片

的特征数据固化于其一颗 ’( 中，直

接作用于拾取光头，从而具备了真正

的超级纠错能力，对各种所谓“烂

盘”、“坏盘”照读不误且画面流畅。

在速度方面，目前美达超级光驱

已经高达 GQ 倍，美达 @5@ B D")
也达到了 MT 水平。同时无论 5(@、

!5(@、(5@ 还是 )IO 碟片，美达超

级光驱能

够一律通

吃。 %U &

龙文公司最新推出 《听霸

#》，这套 %G(@，含应试宝典、新

闻聚焦、精品赏析、电影精选、名歌金曲、视听园地等内容 & 软件汇集了

5"4、(## 黄金档新闻节目，内容涵盖了政治、经济、法律、外交、战争、科

技、社会、人文等方方面面，语速有标准与慢速之分，充分适合各个水平的

学习者。同时配有大量的英美版录音文章，涉及当今欧美社会不同侧面，

帮助学习者通过多听、多读，达到快速学会英语的目的。这正是《听霸#》

与其它产品的不同之处。 %U &

#$#%&$’#(

+,(-./0 !"#
清华紫 光股份有限 公司近日发

布消息，凡购买紫光全系列扫描仪中

的任意一款，将免费获得市场上价值

>LEE 元 的清 华 紫 光 专 业 版 "(D%清

华紫光汉字识别系统 &。利用这套系

统，用户可以轻松实现印刷文字、表

格、甚至手写体的识别与编辑。这将

有效地解决低速输入与高速信息处

理之间的矛盾，让用户摆脱键盘录入

的烦恼，给人们的工作与生活带来更

大的便利。这一行动展示了紫光“以

清华智慧服务社会”的一贯主张，它

对于进一步扩大紫光国产自有扫描

仪的市场的占有率，促进扫描仪的普

及与应用将起到积极的促进作用。清

华紫光希望通过此活动把更多实惠、

更高品质、更大技术附加值的扫描仪

产品奉献给用户。 %ST &
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图 !"

!"#$%!&!"#$%
现在我们继续深入一步的学习——— 用 #$%&’#(

建模！三维造型，能使人们将自己的想法变成有形的实

物，绝对是我们这些菜鸟的一次重大升级。

下面我们的任务就是要以已经做好的一个单元为

基础连成一层楼，再将它建成八层的高楼，最后进行后

期处理。

将二维物体做成三维的，就要增加它 ) 轴方向的

尺寸；在做二维图形时，我们使用的默认坐标是垂直于

* + , 平面的，因此要观察三维物体，在作图过程中就

要不断调整我们的视角，这是制作三维物体的关键！

"启动 #$%&’#(，打开 -&&. 文件。

"设置当前层为 /011，关闭除 /011 外的其他层。

"单击菜单项 234/#53146 234/7&8%9#10:&$%，在

出现的对话框中选择 5/&：248%3;01，然后按 <= 钮。你

瞧，屏幕被一分为二，你可以在两个视窗中看到同一个

物体的不同视图。

"单击菜单项 234/#>( 234/7&3?%#24;%&8。启动

2@<AB5 命令，这时就可以在三维条件下观察单元公

寓（也可以在命令提示符下输入 2@<AB5 命令）。

"单击激活右面视窗。

"在 -&%0%4 C〈D34/7&3?%〉〈E，E，!〉提示符下，键入

+ !，+ !，!。所得的视图好像是从图形的左下方而不是

从正上方观察的，如

图 !F。

G注意 H：通过键

入 不 同 的 坐 标 可 从

不 同 的 方 位 观 察 视

图。

" 选 择 I&63J
K:#@8&748%349。

"在 9414;% &LM4;% 提示下，用一个窗口包括整个图

形（或输入 011）并按回车键。

"在 ’N0?O4 @8&748%349 对话框中，双击 5N3;P?499
的输入框，并键入 QREE，然后按 <= 钮。

G注意 H：5N3;P?499 项可改变物体厚度，拉伸物体，

从而达到三维立体效果。

这时墙和侧壁有 QS R 米的高度。同理，使阳台的高

度为 !S Q 米。如图 !" 显示了拉伸的墙线，由于这是一

个线框图，所以视线可以穿透墙壁。

接 下

来，把门梁

和窗梁表示

出来，这可

得用上在复

杂物体中精

确选择的利

器——— 层。

"单 击 工 具 栏 上 的 10:48 图 标 ， 新 建 一 个 名 为

6&&8/011 的层，其颜色与线型应与 /011 层一致。确定

6&&8/011 为当前层。

"在各门洞处画两条直线。

"在 ’&..0?6 命令行上输入 ;N0?O4，回车。

G注意 H：’N0?O4 命令可以改变物体的颜色、厚度、

比例尺寸、标高及线型。

"在 @8&748%349 C〈’N0?O4 7&3?%〉提示行键入 7，或

回车。

"在 ’N0?O4 /N0% 78&748%: T’&1&8 C U14D C
V#:48 C V5:74 C 1%W;014 C 5N3;P?499 XY 提示行键

入 4，回车。

G注意 H：键入 4，表示选择 U14D（标高），即改

变物体底面至 * + , 水平面的距离。

"在 B4/ 414D0%3&?〈ES EEE〉 提 示 行 键 入

QEEE，回车。图 !F
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图 !"

图 !#

图 #$

图 #%

图 !!

"在 &’()*+ ,’(- ./0.+/-1 2&030/ 4 53+6 4 781+/
4 791.+ 4 3-:;(3+ 4 9’<;=)+>> ?提示行键入 -，回车。

"在 @+, -’<;=)+>>〈"A """〉提示行键入 $""，回

车。

"在 &’()*+ ,’(- ./0.+/-1 2&030/ 4 53+6 4 781+/
4 791.+ 4 3-:;(3+ 4 9’<;=)+>> ?提示行回车，如图 #$。

重复以上步骤，建立新层 ,<),(33，在窗洞处画直

线，改变其属性，建立一组标高为 "，厚度为 #!"" 的窗

墙和一组标高为 !B""，厚度为 !"" 的窗梁，如图 #%。

现在还剩下窗和门，打开所有层，依样画葫芦，使

门的标高为 "，厚度为 !"""；窗的标高为 #!""，厚度为

#C""。但是请记住，块作为一个事先定义的实体，不能

被拉伸，所以你可得曲线救国了。

DE，我的“家”初具规模了！如图 !"。当然先得把

地板加上，不然何

处是我们的立足之

所。

"单击工具栏

上的 3(1+/ 图标，新

建 一 个 名 为 F300/
的层，其颜色就随

你喜好了，郑重向

你推荐浅灰色，确定 F300/ 为当前层，关闭除 ,(33、F300/
以外的所有层。

"在 &0GG()H 命令行上输入 .3（.3<)+），回车。

"沿墙的外边界画闭合直线。

"在 &0GG()H 命令行上输入 /+*<0)，回车。

"在 :+3+;- DIJ+;- 提示行选择墙外包线（若选不

中，可关闭 ,(33 层），回车。

K注意 L： /+*<0) 命令可使闭合区域形成一个表

面。

到此为止，MN 建模已完成了大半，看这线框图还

是“犹抱琵琶半遮面”，让我们来看一下她的真面目。

"显示所有层。

"单击激活左面视窗。

"在 &0GG()H 命令行上输入 ’<H+，回车。

K注意 L：O<H+ 命令可以消去图的隐藏线，看出表

面所在的位置以获得直观的模型。如图 !#，是不是大

不一样了呢？好戏在后头呢！

" 在

&0GG()H 命

令行上输入

/+*+) ，重画

视图。

在

&0GG()H 命

令行上输入

>’(H+ 命令，回车。

你看见了什么 2图 !! ?？可别为你如此厉害而倾

倒。

K注意 L：:’(H+ 可以将色彩加到实体的表面，使实

体具有真实的感觉，它适合于模型的真实显示和

作为一个显示工具。

感觉不错吧，是不是有种成就感？难道你不

想让你家的单元楼平地而起吗？继续 NPQ 我的

家。

"单击激活右面视窗。

"单击 G0H<F1 工具栏上的 G<//0/ 工具，或在

命令行输入 G<//0/。
K注意 LR G<//0/ 命令可生成与原实体沿镜像线对

称布置的镜像实体。

"在 :+3+;- DIJ+;-> 提示行输入 (33，回车。

"在 :+3+;- DIJ+;-> 提示行输入回车。

"在 S</>- .0<)- 0F G<//0/ 3<)+ 提示行下，运用目标

捕捉功能捕捉平面图墙的最右上角。

"在 :+;0)H .0<)- 提示行下，运用 DT9OD（正交）

方式，移动鼠标产生与原平面对称的图像，单击鼠标。
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图 !"

图 !#

图 !$

图 !%

"在 &’(’)’ *(+
*,-’.)/0 〈1〉提示行

下输入 2，或直接回

车。如图 !"。

" 单 击 3*+456
工 具 栏 上 的 .*76 工

具，或在命令行输入

.*76。以左上角为基点，拷贝产生单元楼平面图。

嘿，有没有发现什么不妥。对呀，光顾着 &89 我自

己的家，没留心邻居家有什么不同，中间单元相邻而居

的可以隔着窗子聊天了。急急忙忙上楼下楼，仔细了解

实地情况，运用 3*+456 工具，左修右补总算把这个漏

洞给补上了。身上冒着冷汗，搞建筑可真没那么简单

:如图 !#;。

把平面图立起来！

"单击激活左面视窗。

"单击 <*+456#"& =7’>?)4*2#"& @>>?6。

"在 A’(’.) *,-’.)/B 提示行输入 ?((，回车。

"在 C’.)?2DE(?> *> F*(?> ?>>?6 :C G F ;提示行输入

>，回车。

"1E3,’> *5 >*H/ : I I I ;〈J〉下回车。

1E3,’> *5 .*(E32/ : K K K ;〈J〉下回车。

1E3,’> *5 (’L’(/ :M M M ;〈J〉输入 N，回车。

"&4/)?2.’ ,’)H’’2 (’L’(/ :M M M ;输入 !NOO，回车。

小有规模了，P4+’ 一下，如图 !$ 的八层单元楼立

体图，感觉少了什么，没错——— 没屋顶，完善之。

"新建立 )*75(**> 层，关闭除 5(**> 和 )*75(**> 的所

有层，并确定 )*75(**> 为当前层。

"单击激活右面视窗。

"在 Q*33?2+ 命令行上输入 7(（7(42’），画一条与

原图形重叠的多义线。

"单击 3*+456 工具栏上的 *55/’) 工

具，向外平移 $OO，并在原位拷

贝这条多义线。

"在 Q*33?2+
命令行上输入 7’+R
4)，编辑多义线，回

车。

" 在 A’(’.)
7*(6(42’ 选择刚画的多义线。

"在 Q(*/’ G S*42 G T4+)P G U+4) L’>)’V G W4)
G A7(42’ G &’.E>L’ G X)67’ D’2 G Y2+* G ’Z4)〈Z〉

提示行输入 H，回车。

"在 U2)’> 2’H H4+)P 5*> ?(( /’D3’2)/B 提示行

输入 J!O，这是女儿墙的宽度，回车。

"用 >’D4*2 命令构造平面，千万记住选择物体

时可要避开有宽度的多义线。

"用 .P?2D’ 命 令 使 有 宽 度 的 多 义 线 的 厚 度 为

JOOO。

楼盖这个部件画完了，如图 !%。现在让我们把它

安装到位。

"选择

画 好 的 楼

盖。

"在工

具 栏 (?6’>
.*2)>*( 上打开 H?(( 层。

"单击 3*+456 工具栏上的 3*L’ 工具，以楼盖内

的多义线的左上角为基点。

"激活左视窗。

"移动楼盖到顶层左上角，单击鼠标。

"在工具栏 (?6’> .*2)>*( 上打开所有层。

"在 Q*33?2+ 命令行上输入 /P?+’，回车。大功终

于告成。

到此为止，使用 @E)*Q@& 建模就告一段落了。在

实际的工作 中，我们常 常让 @E)*Q@&、"&<@Z 和

FP*)*/P*7 配合工作，@E)*Q@& 定位准确，作图精细，

就让它来建模，但是它的渲染功能又太弱，这部分工作

就让 "&<@Z 来完成了。对完成的图像后期及细部处

理，比如在建成的大楼旁边添加几个行人和汽车，就要

FP*)*/P*7 来帮忙了。

看着这闪闪发光之物，不竟感慨万千，有志者事竞

成，谁说菜鸟们只会开“窗”关“窗”，我们也可以做出如

此漂亮的东西来[ :!" ;
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!上 "

应用程序

! " #$% 功能调用

文件管理器

! " &’( )* 中断读写

+&$% 磁盘服务例程

! " ,(, 界面

,(,（&#-）硬盘界面

!安徽 戴昊峰

&#- 硬盘的容量限制对 ./ 业

者来说已不是什么新闻，再加上当

今市场上不断推出大容量 &#- 硬

盘，用户购买、安装后却发现不能

使用全部的硬盘空间（机器 +&$%
或操作系统不支持）。本文拟详细

地谈谈这个问题，并给出具体的解

决办法。

为了了解这个问题出现的原

因，我们首先要看看过去，因为今

天磁盘驱动器的 & 0 $ 结构是建立

在早先的 #$% " +&$% 1磁盘操作

系统 " 基本 & 0 $ 系统 2 的分层结

构上3 见下图4

应用程序以有名字的文件为

对象来处理数据。比方说，当一个

字处理程序要保存文档时，这个文

档就以某个文件名被存储起来。如

果以后字处理程序要读这个文档，

还是要通过以前存储的文件名来

调入有关的数据。

文件管理器负责文件及其在

磁盘上存储位置之间的映射关系，

还要通过磁盘读写中断 &’( )* 执

行读写命令来存储、调入文件。当

新文件被保存时，文件管理器决定

它在当前目录里的存储位置，在

5,(（文件分配表）中为这个新文

件添加文件目录项，并把文件写入

磁盘。当读文件时，文件管理器在

5,( 中找到文件在磁盘上的位置，

接着就调入文件。

中断 )* 服务例程实际上与操

作系统无关，所以它上面的应用程

序层和文件管理器层可以属于不

同的 操 作系 统 ， 如 6,/、#$%、

7&’89。

+&$% 的磁盘服务例程负责把

&’( )* 的读写请求转化为 ,(, 界

面对硬盘的请求，并执行数据 & 0 $
传输的物理动作。

下面我们来进一步看看 ,(,
界面和 &’( )* 界面层。

!"!"! #$
在介绍 ,(, 界面前，简单说

说硬盘的结构：硬盘分为一定数量

的柱面（以硬盘中心为圆心的同心

圆磁迹），每个柱面都需要磁头来

读写数据。另外，硬盘上的数据都

是以每扇区 :); 字节的格式存储

的，所有的数据传输都是以扇区

（柱面被等分的圆弧磁迹）为单位

的。

,(, 界面是寄存器驱动式的

并口总线。要传输数据，+&$% 首先

往 ,(, 里特定的寄存器写入数据

的开始地址和数据传输的长度，再

把有关的命令（读或写）往特定的

寄存器里发送，以触发数据传输的

动作。

如今的硬盘一般都支持逻辑

块寻址 17+,2 和柱面磁头扇区寻

址 1/<%2。拿曾经流行过的 /<%
寻址方式来说，数据传输的开始地

址是写到 = 个 > 位寄存器里的，分

别是：柱面低位寄存器、柱面高位

寄存器、扇区寄存器、设备 0 磁头寄

存器。

从上面可以知道，柱面地址是

)? 位（占用柱面低位寄存器、柱面

高位寄存器）；扇区地址是 > 位，在

扇区寄存器里（第一个扇区是 ) 扇

区，而不是 @ 扇区）；磁头地址是 =
位（没有完全占用 > 位），在设备 0
磁头寄存器的低 = 位。

因此，柱面的最大数是 ?::*?
（; 的 )? 次方），磁头的最大数是

)?（; 的 = 次方），扇区的最大数是

;::（; 的 > 次方减 )2。所以，能寻

址 的 最 大 扇 区 数 是 ;?A*>?>>@
1?::*?")?";:: 2。一扇区又是

:); 字节，也就是说，如果以 /<%
寻址方式，&#- 硬盘的最大容量为

)*?B C D+。

如果以 7+, 寻址方式，上述

;> 位可用的寄存器空间 1)? E > E
=2 被看作一个完整的 7+, 地址，

因为包括位 @（不像 /<% 里扇区不

能 从 @ 计 ）， 能 寻 址 的 扇 区 数 是

;?>=*:=:? 1?::*?")?";:? 2，这

时 &#- 硬 盘的最大容 量为 )*AB =
D+。

%"#$% &’ #$
和 ,(, 一样，&’( )* 界面也

是寄存器驱动式的。它的高层即文

件管理器层发布数据读写命令和

有关的参数给中央处理器，然后导

致中断 )* 的发生，激活 +&$% 的磁

盘服务来执行数据传输。数据的开

始地址被写到 * 个 > 位寄存器里，

分别是：柱面低位寄存器、柱面高
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表 ! 位移法

"#" 柱面数 "#" 磁头数 $%#!& 柱面数 $%#!& 磁头数 硬盘容量
（用 ’! 表示） （用 (! 表示）（用 ’) 表示） （用 () 表示） 理论最大值

! * !+), ! * !- ’) . ’! () . (! /)01 , 23
!+), * )+,0 ! * !- ’) . ’! 4 ) () . (!") !1 +/5 63
)+,0 * ,+7- ! * !- ’) . ’! 4 , () . (!", )1 !!, 63
,+7- * 0!7) ! * !- ’) . ’! 4 0 () . (!"0 ,1 ))0 63
0!7) * !-&0, ! * !- ’) . ’! 4 !- () . (!"!- 01 ,/- 63
!-&0, * &)5-0 ! * 0 ’) . ’! 4 &) () . (!"&) 01 ,/- 63
&)5-0 * -//&- ! * , ’) . ’! 4 -, () . (!"-, 01 ,/- 63

表 ) 83" 协助法

总扇区数（用 9 表示） 扇区数 磁头数 柱面数 硬盘最大容量值

! * !+&)!7) -& !- 9 4 :-&"!- ; /)01 , 23
!+&)!7) * )+-,&0, -& &) 9 4 :-&"&) ; !1 +/5 63
)+-,&0, * ,!)05-0 -& -, 9 4 :-&"-, ; )1 !!, 63
,!)05-0 * 0)/5/&- -& !)0 9 4 :-&"!)0 ; ,1 ))0 63
0)/5/&- * !-,/+/-+ -& )// 9 4 :-&")// ; 01 ,)) 63

位 4 扇区寄存器、磁头寄存器。

其中，柱面地址是 !+ 位（占用

柱面低位寄存器和柱面高位 4 扇区

寄存器的高 ) 位）；扇区地址是柱

面 4 扇区寄存器里低 - 位；磁头寄

存器里的是 0 位磁头数。

因此，柱面的最大数是 !+),
（) 的 !+ 次方），磁头的最大数是

)/-（) 的 0 次方），扇区的最大数是

-&（) 的 - 次方减 ! ;。所以，能寻址

的 扇 区 数 是 !-/!/+5) :!+),"
)/-"-& ;。一扇区是 /!) 字节，也

就是说如果以 ’(< 寻址方式，$=>
硬盘的最大容量为 01 ,/- 63。

如果以 83" 寻址方式，), 位

可用的寄存器空间 :!+ ? - ? 0; 被

看作一个完整的 83" 地址，能寻

址 的 扇 区 数 是 !-555)!- :)!+"
)-")0 ;，这时 $=> 硬盘的最大容量

为 01 -+! 63。

&"’()*+,-
目前看来，$=> 硬盘容量的限

制有四种：

!"# $%
早期的 3$@< 并没预料到硬盘

的容量会超过 /++ 23，因此，当把

地址从 $%# !& 的地址寄存器转换

为 "#" 的地址寄存器时，只是把

$%# !& 中 !+ 位的柱面地址拿过来

往 "#" 界面中的 !- 位柱面寄存

器里放，其中柱面高位寄存器的高

- 位填 +。把 - 位的扇区地址拿过

来 往 "#" 的 0 位 扇 区 寄 存 器 里

放，其中高 ) 位填 +。最后，因为那

时 的 3$@< 认 为 磁 头 数 不 会 超 过

!-（) 的 , 次方），所以只把 $%# !&
磁头寄存器的低 , 位往 "#" 里传

递。

这时，柱面的最大数是 !+),，

磁头的最大数是 !-，扇区的最大

数是 -&。所以，能寻址的扇区数是

!+&)!7) :!+),"!-"-&;。一扇区

是 /!) 字节，也就是说如果以 ’(<
寻址方式，$=> 硬盘的最大容量为

/)01 , 23。这就是“/)023 限制”

的由来。

为了解决它，后期的 3$@< 使

用了两种算法，它们都能实现 $%#
!& 地址 和 "#" 地 址 相 互 正确 地

转变。

:! ;那时很多硬盘不支持 83"
寻址，所以当初最流行的算法就是

位移法。它把柱面数、磁头数相互

转换，这样在保证总扇区数不变的

前 提 下 可 以 正 确 地 转 换 数 据 地

址。具体转换方法见表 !。

比如说，3$@< 检测到硬盘的

柱面数是 !-&0,，磁头数是 !-，它

就 向 上 层 结 构 报 告 柱 面 数 是

!+,0，磁头数是 )/-。经过这样的

转变，总扇区数没变，但柱面数和

磁头数都符合 $%# !& 的 !+ 位柱

面数、0 位磁头数的寄存器结构。

同时，当从 $%# !& 层到 "#" 界面

时 ，3$@< 再 把 它 们 转 变 为 符 合

$%# !& 的 !- 位柱面数、, 位磁头

数的寄存器结构。

不过，请注意如果硬盘不能按

照表 ! 的柱面数和磁头数来配置，

位移法就无效了。另外，因为位移

法只是转换柱面数和磁头数，所以

当扇区数小于 -& 时（这种情况极

少），表 ! 右侧的硬盘容量最大值

就不能达到。

:) ;第二个转换的方法是 83"
协助法，本法只能在支持 83" 寻

址 的 硬 盘 上 实 现 。 基 本 原 理 是 ：

3$@< 通过柱面数"磁头数"扇区

数的公式先确定硬盘的总扇区数，

然后按表 ) 的设置向上层逻辑模

块报告各参数。

经过这样的转变，硬盘的各参

数就都能符合 $%# !& 的寄存器结

构了。 同时，当从 $%# !& 层到 "A
#" 界面时，3$@< 再把三个参数相

乘，得到一个有效的 83" 地址传

递给 "#" 界面。因为这个方法使

用了硬盘定位的全部三个参数，所

以硬盘的最大容量值可以达到。

"& ’ (%
这个限制可能由硬件、软件的

因素导致。

:! ;#$
为了解决“/)023 限制”，不

同 的 3$@< 生 产 商 使 用 不 同 的 方

法。其中一个就是将 $%# !& 的磁

头寄存器的高 ) 位保留给柱面数

的 !!、!) 位使用。这样，最大的磁

头数就是 -,。但是一般的操作系

统不使用这种转换方法，它认为磁

头寄存器的所有位数只记录磁头

数。比如，为了正确地转换柱面数

为 ,+7-、磁头数为 &) 的硬盘，就需

要操作系统把柱面数除以 ,（!+),
个 逻 辑 柱 面 数 ）， 磁 头 数 乘 以 ,

（!)0 个逻辑磁头数）。可因为上述

的 3$@< 使用磁头数寄存器的高 )
位记录柱面数，所以就没法存储

!)0 的磁头数。这种 3$@< 的机器

可能在加电自检执行硬盘确认命

令并试图设置 ’(< 值时死机。

:) ;%$
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许多电脑玩家都有这样的体会，当初划分的硬盘

分区和容量，在使用一段时间后就会逐渐不适应发展

的要求。如用 !"#$% 来重新划分硬盘分区，必须做大量

的数据备份工作，还要重装系统，这毕竟是件麻烦的

事。这里向你推荐 &’()*+,)$- 公司的 &.*-#-#’/0.1#2
（简称 &+0.1#2），它能快速地重组硬盘分区的大小，而

且确保硬盘资料无一损坏和丢失。

&+0.1#234 5 支持大硬盘，支持鼠标及键盘操作，

在同一机内可安装多个操作系统，可将 !67 转换成

!6789 并可逆向转换，可完全对各硬盘分区进行安全

重组，特别是能将主 :;< 分区与 :;< 扩展分区的自

由空间合并（&+0.1#2 84 5= 无法解决这一难题）。本文

着重介绍如何用 &+0.1#2 34 5 !’* :;< 进行硬盘重

组。

我的硬盘 94 >?@，二年前划分成 A、:、B、! 四个

盘，容量分别为 C8D0@、=>90@、3E>0@、8580@，现在

A 盘安装有中文 F#/GD、;HH#2)GC 及上网软件等，: 盘

安装着 :#*)2-’*、游戏及小孩玩的 A6I 教育软件，B 盘

存放了大量图片及乐曲，! 盘存放个人创作的文稿

等。目前 A 盘空间已所剩无几，! 盘剩余较多。A 盘剩

余空间太小，F#/GD 交换文件就小，运行起来很吃力。

现准备将 ! 盘删除，把它的 8580@ 全部合并给 A 盘，

使 A 盘扩大到 >53>0@，:、B 盘的容量不变。操作步骤

如下：

!" 移除 # 盘文件

重新分区前开启 F#/GD，将 ! 盘的所有文件及目

录移动到 : 盘，之后点击【开始】#【关闭系统】#【重

新启动计算机并切换到 :;<】。

$" 删除 # 盘

运行 &+0.1#24 )J)，出

现主界面窗口（如图 >），提

示有 A、:、B、! 四个盘，容

量分别为 C8D0@、=>90@、

3E>0@、8580@，各盘均用

:;< 分区的限制是由文件分

配表 K!67，:;< 用来记录文件的

存储位置、硬盘的使用情况 L 决定

的。!67 处理存储空间是以簇为单

位的，它处理一簇的最大长度是

89CED 字节，最多能处理 E==8E 个

簇，如果将两个数字相乘，就会得

到 :;< 的 最 大 分 区 界 限 值 是

9>3C3D8E3D 字节，即 953D0@。

%& $ ’(
不幸的是，有些操作系统用 D

位寄存器来存储磁头数。这样当

@I;< 报告硬盘的磁头数等于 9=E
时，只有磁头数的低 D 位（即 5）被

系统保存，从而导致硬盘配置错

误。参照表 >，一旦硬盘的磁头数是

>E，柱面数大于 D>G9，位移法就会

导致这种情况发生。因此，当在上

述的操作系统里使用位移法时，硬

盘 的 最 大 容 量 就 不 会 超 过 34 9
?@。注意：在 M@6 协助法里磁头

数不超过 9==，所以用 M@6 方式寻

址的硬盘没有此类容量限制。

)& % ’(
无论是位移法，还是 M@6 协

助法，都使用在开机自检时 @I;<
得到的硬盘参数返回值。这些返回

值里柱面数、磁头数、扇区数的最

大值分别是 >E8D8、>E 和 E8，而三

者相乘就是 D4 3=E ?@。

为了超越这个容量限制，人们

又定义了新的扩展 IN7 >8。新的

IN7 >8 不使用操作系统的寄存器

传递硬盘的寻址参数，它使用存储

在操作系统内存里的地址包。地址

包里保存的是 E3 位 M@6 地址，如

果硬盘支持 M@6 寻址，就把低 9D
位直接传递给 676 界面，如果不

支持，操作系统就先把 M@6 地址

转换为 AO< 地址，再传递给 676
界面。通过这种方式，能实现在

676 总线基础上 AO< 寻址最大容

量是 >8E4 G ?@，而 M@6 寻址最大

容量是 >8C4 3 ?@。 K!" L

图 >

) !"#$%&’*+,-./
!上海 黄巍
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图 !

图 "

图 #

图 $

图 %

图 &

图 ’

图 (

绿色的不同矩形表达容量的大小。先选中 ) 盘，按鼠标

右键，在弹出的快捷菜单中选【*+,+-+】，出现删除分区

的窗口 .如图 !/。在【0+,+-123】框中必须输入 ) 盘的卷

标，根据提示输入“45 4678”，单击【59】。之后返回

到主界面窗口，此时 ) 盘区域变成灰色（如图 %），表示

已 删 除 ， 并 产 生 了 一 个 %:%7; 的 自 由 分 区

（)<++=>?@+）。

!" 移动自由分区

选中 8 盘，点主界面下方的【$#】按钮（也可按

鼠标右键，选【A+B1C+ D 72E+F F F ”】），出现“A+B1C+ D
72E+ G?<-1-123 H 8：”分区移动窗口，将鼠标移至绿色的

8 盘条块上，鼠标指针变成十字箭头（如图 "），按下左

键向右拖动鼠标，将整个 8 盘的绿色矩形滑块由最左

边移动到最右边（如图 #），然后单击【59】按钮。回到

主 界 面 窗 口 ，8 盘 已 移 动 到 最 右 边 ， 而 那 个 灰 色

%:%7; 的自由分区则跑到新 8 盘前面，与 * 盘接壤了

（如图 $）。再选中 * 盘，用同样的方法将整个 * 盘由

最左边移动到最右边，然后单击【59】按钮。回到主界

面窗口，可见 * 盘已移动到 8 盘左边，而 %:%7; 的自

由分区已与 I 盘接壤。

#" 将 $ 盘与自由分区合并

选中 I 盘，点主界面下方的【$#】按钮，出现重

新定义 I 盘分区大小的“A+B1C+ D 72E+ G?<-1-123 H I：”

窗口，窗口中绿色 I 盘滑块下方提示“7131JKJ =1C+L
$%:F : 7;，7?M1JKJ =1C+L N:"NF " 7;”，说明 I 盘中

的文件目前共有 $%:7;，现最大可用容量为 N:"N7;

（&%’7; O %:%7; P N:"N7;）。下面要把 I 盘设成最

大可用容量，用鼠标选中代表 I 盘的绿色矩形右边的

边缘，鼠标指针变为双向箭头（如图 &），按左键向右拖

动鼠标，将 I 盘的右边界向右拉到底（如图 ’），然后单

击【59】按钮。回到 GQ7?R1@ 主界面窗口，你会惊喜地

看到 %:%7; 的自由分区已和原 I 盘的 &%’7; 合并在

一起（如图 (）。

注意：上述过程的反向操作，即点住滑块右边界向

左拖动鼠标，可生成新的逻辑盘。

%" 自动重组分区

点 主 界 面 窗 口 下 方 的 【6>>,S】 按 钮 ， 弹 出

“G?<-1-1237?R1@”窗口，询问 6>>,S @T?3R+B 32U？单击

【V+B】按钮，弹出“;?-@T G<2@+BB”窗口，系统根据刚才重

划的分区大小最后自动生成新的分区。这一进程大约

需几分钟，窗口中不断用百分比提示 83-1<+ ;?-@T G<2W
@+BB（ 操 作 的 进 程 ）、 72E13R >?<-1-123（ 移 动 分 区 ）、

IT+@X13R @K<<+3- 13-+R<1-S（检查完整性）、IT+@X13R Y2<
Z?0 B+@-2<B（检查是否有坏扇区）及 72E13R 0?-? .移动

硬盘数据 / 等，直到出现提示“83-1<+ ;?-@T G<2@+BB：
N::[ ”，表明新的 I、*、8 盘已生成，单击【59】按钮。

最后出现 \3Y2<J?-123 窗口，提示“G?<-1-1237?R1@ U1,,
32U <+Z22- S2K< BSB-+J”，需单击【59】按钮。重新启动

后 你 会 惊 喜 地 发 现 原 先 分 成 的 I（&%’7;）、 *
（#N!7;）、8（"$N7;）、)（%:%7;）四个盘，现在变成了

I（N:"N 7;）、*（#N!7;）、8（"$N7;）三个盘。至此，已

成 功 地 将 ) 盘 删 除 并 将 它 的 %:%7; 空 间 划 入 了 I
盘，而各盘的数据秋毫无犯。

以上是将四个分区合并为三个分区的实例，类似

地我们可根据实际情况减少或增加分区的数量。最后

我想提醒跃跃欲试的朋友：用 GQ7?R1@ 可快速、无损

地重组硬盘分区，但在给硬盘动“大手术”时，千万要步

步为营、不急不躁。 %
. &%$’()*+,-./01 T-->L D D

UUUF @Y?3F @2JF @323 /
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!广州 陶健

当多人共用一台电脑或是畅游于网络时，我们会

担心个人隐私的资料或重要文件落入他人之手，而借

助一些加密工具把这些秘密隐藏起来，可让我们再无

后顾之忧。下面介绍一个安全保密性极高的加密软件

——— !"#$%"&’ ()* +。 下 载 网 址 是 ： ,--. / 0 0
111* .’.234-* 536 和 ,--./ 0 0 #’1,78* 9’8,* #’-。

!"#$%"&’ 的操作界面 :如图所示 ;，左上方的窗口

类似于 !"#<312 资源管理器，可用于选择文件所在的

位置和文件夹，左下方的窗口列出在选定文件夹中所

包含的文件，右边的窗口则是 !"#$%"&’ 的主要工作

台，其中包括三个小标签，分别是 =#5>9.- 0 ?’5>9.-、
("’1’> 和 @87#5,’>，下面就来看看它们各自的本领。

!"#$%&’ ( )*#$%&’!"
在该标签中包含了 !"#$%"&’ 最重要的四个功能：

加密、解密、彻底删除文件和幻灯浏览。

加密 !"#$%&’
首先在【=#5>9.- 0 ?’5>9.-】中选择【=#5>9.-】（加密）

项，进入加密模式，然后在左边的窗口中找出需要加密

的文件，通过【A<<】:添加选定文件 ;或【A<< A&&】:添加

全部文件 ;按钮把这些文件加入到右边的工作列中，选

择【BC】按钮。接着出现密码设置框，这时你要为这些

加密的文件确定一个 D E )F 个字符的密码（可要记住

这个密码啊），在该对话框中还有一项【C’’. B>"G"#8&
%"&’2】，如果选择了该项，则保留原文件而另外生成一

个加密文件，否则生成的加密文件将取代原文件，最后

确认即可完成加密的工作。加密后的文件会统一使用

* $%? 为后缀名，但图像文件就会表示为 * $%H。

解密 ()#$%&’
经过加密的文件只有在解密后才能正常地打开和

运行，否则谁也不会知道它究竟是什么东西。

首先选择【?’5>9.-】（解密）项，进入解密模式，然

后找出需要解密的文件，把它们添加到右边的工作列

中，按一下【BC】按钮，出现密码框，输入密码，如果密

码正确，!"#$%"&’ 就会把这些文件解密并还原为原来

的文件类型，否则加密的文件将成为永远的“秘密”。

彻底删除文件 *+&)
被删除的文件也可能存在“泄密”的危险，这是因

为一般的删除操作只是对文件作一个删除标记，文件

可能仍旧呆在磁盘的某个角落，利用一些反删除工具

就可以把它们找回来。针对这个不容忽视的潜在危险，

!"#$%"&’ 提供了一种彻底的、可靠的删除文件方法。

选择【!".’】项，然后把要删除的文件加入到右边

的工作列中，按一下【BC】按钮，接着出现删除确认

框。这时要认真检查一下列表中是否还有一些不能删

除的重要文件，否则一旦删除将后悔莫及。确认无误后

选【I’2】按钮，从此这些文件就真的“人间蒸发”了。

幻灯浏览 ,-+.) ,/01
在标签中选择【J&"<’ J,31】项后，!"#$%"&’ 就会

自动检查在当前打开的文件夹中是否存在加密的图像

文件（* $%H 文件），如果存在这类文件，就可以利用该

功能查看这些加密后的图像内容了。

+,*-*$!"
如 果 要 即 时 浏 览 加 密 后 的 图 像 文 件 ， 选 择

【("’1’>】标签，这时右边变为“J’57>’ ("’1’>”窗口，这

就是用于浏览图片的地方。然后从左边的窗口中找到

需要浏览的加密图片，在左下方的列表中任选一个

* $%H 文件，这时出现密码框，输入正确的密码后就可

以看到有关的图像了。该窗口中提供了“!"#<31”窗口

和“%7&&”全屏两种查看方式，另外还有一个带有绿色

的进度条和一把钥匙的按钮，在打开了一幅图片后，进

度条就会慢慢地减少（相当于倒计时），当绿色部分完

全消退后，浏览窗口就会变为黑屏，加强了对图片的保

密性；钥匙的作用也是不可忽视的，当你兴致勃勃地浏

览图片时，突然间别人出现在面前，利用该按钮就可以

马上隐藏起图片，而且只有再次输入密码才能打开这

些图片了。

./0"#1*$!"
有时侯我们需要对已经加密的文件进行修改、编

辑等，一般的步骤是先对文件解密，然后打开相关的程

序，最后调入该文件才可以进行修改，但现在借助

!"#$%"&’ 中的【@87#5,’>】就可以免去这些复杂的操作

了，它会聪明地为我们完成解密、打开相关应用程序等

操作。例如要对一个加密后的图像文件进行修改，只需

选中该文件，然后输入密码解密，接着 !"#$%"&’ 就会

自动打开与该图像文件关联的程序 H,3-3J,3.。有一点

要提醒大家注意，经过修改后的文件是没有加密的，所

以记得在完成修改后要对它重新进行加密处理。 %
: &%$’()*+,-./01 ,--./ 0 0

111* 548#* 536* 5#23 ;
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笔者的笔者的 ““猫猫””支持支持 !"#!"#、、

!"#$%$%&’(，，所用的传真软件为所用的传真软件为 !"#)*+
!"#$%&’",(-$%&’( !.联想 电脑附 带的通联想 电脑附 带的通

讯软件讯软件 !/，，传真机为传真机为 !" # $%&01 2 345
型型。。

首 先 将首 先 将

““猫猫””与传真机与传真机

并联于电话线并联于电话线

上上 !.一条电话一条电话

线 接 两 部 分线 接 两 部 分

机机 !/，，然后开机然后开机

打 开打 开 !"#$%&)*,(-+
!"#$%$%&’( 通 讯 软通 讯 软

件件，，如出现拨如出现拨

号盘号盘，，按一下按一下【【系统系统】】按钮打开按钮打开

管理员窗口管理员窗口。。将待扫描的文稿将待扫描的文稿

图图文面向下轻轻插入传真机

的 输 稿 口 。 单 击 )*,(-$%&’(
【接收】按钮，按一下【接收传

真】按钮，手工

接收传真。如你

的 6%7(8 支持语音，此时可以从音箱中

听到调制声。然后拿起传真机听筒，按下

发送键 .不用拨号 /，再将听筒放回原

处。十多秒后，)*,(-$%&’( 即开始接收传

真。

接 收 完毕 即 可 对 传真 图 像 进 行处

理。按一下【信息】按钮，弹出信息窗口，

可以看到【传真】显示器显示数字发生了

变化，表示收到一份传真。单击“传真”按

钮，然后双击传真窗口中的传真文件，即

可浏览传真内容。下面我们将这份文件

稍作修改，以使 9:; 能正确识别。

单击信息窗口右下角的【保存】按

钮，将文件改名 .本例中文件名为 <"#= /
后存入指定的文件夹 .本例中文件夹为

>：? <"#<&=( /。退出 )*,(-$%&’( 后打开画

图程序，打开 <"#= .选择文件类型为“所

有文件”/。可以发现，打开的传真图像文

件为绿底黑字，而且字体变宽，这样的图

像经处理后 9:; 才能正确识别。单击

【图像】下拉菜单，选择【拉伸@ 扭曲】命

令，将【拉伸】栏中的水平方向比例改为

A5B ，单击【确定】。如果字体与正常印刷

体还有较大误差时，可再继续修改，直到

合 适 为 止 。 将 修 改 后 的 图 像 另 存 为

<"#=C D8, 单色位图文件后，退出画图程

序。修改后的文稿图像已能被 9:; 识别。

最后就是让 9:; 来识别处理的文稿图像了。在

9:; 中打开 <"#=C D8, 文件，可看到处理后的文稿图

像。如文稿图像变为黑底白字，请单击【图像】下拉菜

单，选择【反转图像】命

令，就可将文稿变为白

底黑字。可能扫描的图

像文字行有点倾斜，请

再选定几行参考行，选

择工具栏中的【倾斜校

正】按钮，校正后存盘。

为 了 提 高 9:; 识

别率，在进行“扫描”前，

传真机最好采用图片或

精细模式来发送文稿。

在 )*,(-$%&’( 中浏览传真图像时，如发现图像出

现文稿中所没有的黑色横线，请将此图像删除后再

“扫描”一遍，直到不再出现黑线为止。因为这种带黑

线的传真图像文件画图程序往往不能正确打开。 %

!天津 杨立岩

!"#$#!%
!!! "#$%&’

最 近 在 网 上 闲 逛 时 ， 发 现 了 一 个 软 件 )9!E!)F.GHH,I @ @
JJJ3C HKLC MJ(DC N(C &,/。它是由日本人 OC 97" 写的自由软件。使用它

可以省去很多超频的麻烦。

)9!E!)F 是针对 FP 主板设计的，支持多种主板型号。)9!E!)F
基于对主板时钟发生器所产生的外频进行调节，充分利用 Q11 R: 的

变频 能 力 ， 使 用 )9!E!)F 能 够 使 外 频 及 Q:R 频 率 实 现 从 SSC T U
4AM6OV 频率选择，而且不受主板跳线的限制。一般超频需要把机箱

拆掉，才能插拔跳线或拨 >RQ 开关，而 )9!E!)F 是用软件控制的方法

来实现超频的。只有进入 WRXYT 才能使用，超多了只是死机而已，重

新启动又可回到超频前的状态。

)9!E!)F 的 界

面很简单，只需要用

户在【E"-Z(H 6%HG(-+
D%"-7】的下拉菜单中

选择主板型号。如果

你 的 主 板 不 在 支 持

范围，只要在【E"-Z(H
:=%’K Z(N(-"H%-】 选

择 主 板 的 时 钟 发 生

器。选好之后按【[(H
!)F】，如果软件成功

识别你的主板，软件
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下面的灰色字会变为黑色字。然后就可

以用鼠标拉动调节杠选取你所需的基频

数。在你调节基频的时候，软件上面的两

个显示框会动态显示实际工作基频数和

选取的工作基频数（注：括号中的数字为

!"# 的工作频率）。选择你觉得合适的频

率后按【$%& ’$(】，如果成功，将会在下面

的显示框中显示 "!) 当前的工作频率。

【*+,- *.+/】可以设定软件启动就自动变

成用户指定频率。$0’*’$( 可以支持一

些特殊的频率，如：112345、116345、

178345，这都要看你的主板了。

我用的是微星 911:;，就选了“3$#
3$ < 911:”，但选取后发现无任何效果，

而且死机（有一些 911:; 不死机）。后选

微星的超频王 919=（一般一种品牌的一

个系列都采用一种时钟发生器），选取后

可任意调节主板频率。因为微星 911:;
是用 (#0$ 来调节 "!) 工作频率的，我

这块 "!) 以前可以在 188 外频下稳定工

作，但每次超频都要重新启动很麻烦。这

回有了 $0’*’$(，它支持 18= 外频，选取

后 机 器 可 正 常 运 行 ， 软 件 显 示

>9=? 6345，而且运行 6 个小时没有死机

现象，很稳定。 %
@&%$’()*+,-./01

A&&BC D D EEE? FG+H? FIJ? FH23 K

最近发现了一个名为 FL & !%H&MNJ < ## < #HGI O1? P 的 "!) 测试

软件 @G&BC D D G&B? A%M,%? Q% D BNR D F& D F&,M D ，文件名为 F&B7MHGI? 5MB K，全

部文件大小不足 =68S(。它可以识别你的 !%H&MNJ#"!) 是否有

T"" "+FA% 和是否被激活，还可推断 "!) 的真假及是否被超频。因

为除了极少数 !%H&MNJ#7== 和 799 处理器具备 T"" "+FA% 外，!%HU
&MNJ#=88@包括赛扬 V 系列 K 以上的 "!) 均有 T"" "+FA%，若无则

为假货。该软件分为 W0$ 版和 ;MH:X D Y* 版，运行后就可以知道

"!) 是否被超频。

在 "!) 信息窗口中，详细地显示出该 "!) 的 ,/,&%J FZIF- .+&%
@系统时钟频率 K为：Q%G+NZ& @额定外频 K：[[[345，J%+,N.%Q @实际外

频 K：[[[345，VF&N+Z FZIF- .+&% @实际运行的时钟频率 K、\+&MI
@FBN D ,/,& K @倍频 K，而且还报告了 "!) 的系列、类型、型号、一级

"+FA%、二级 "+FA% 的容量等信息。当程序检测到 !%H&MNJ#运行在

=88345 以上且没有 T"" "+FA% 或系统时钟频率被超频时，将显示

报警信息。

以下为笔者在 ;MH:P 下测试 #H&%. $IF-%&=28 @赛扬 VK =88345
超频后的数据 @未能测试 #H&%. !%H&MNJ #] !%H&MNJ $ "!) 不知是否

准确 K：
"!)#W C ^%HNMH%#H&%Z] */B _ 8] ’+JMZ/ _ 9] 3IQ%Z _ 9] $&%B _ 6
!.IF%,,I. "I.% C "%Z%.IH V
$%.M+Z HNJR%. C HI& ,NBBI.&%Q
‘1 W+&+ "+FA% C 19 S(] >E+/ +,,IFM+&Ma%
‘1 "IQ% "+FA% C 19 S(] >E+/ +,,IFM+&Ma%
‘7 "+FA%C C 17P S(] >E+/ +,,IFM+&Ma%
‘7 "+FA%+RZ% V.%+ C > ^(/&%
‘7 T"" C B.%,%H& +HQ %H+RZ%Q
VF&N+Z FZIF- .+&% C =2>? P 345
$/,&%J FZIF- .+&% C Q%G+NZ&C 99? 9 345] J%+,N.%QC P=? = 345
\+&MI @FBN D ,/,& K C >? 6
F&!7MHGI A+, Q%&%F&%Q C !## "%Z%.IH V=2>? P 345 EM&A T""
!Z%+,% HI&MG/ F& aM+ MH&%.H%&C A&&BC D D EEE? A%M,%? Q% D F& D F&B7BIZZ K
@以上两行为超频时的警告信息 K
F&!7MHGI A+, Q%&%F&%Q C !## "%Z%.IH V=88? 2 345 EM&A T""

C YI M..%bNZ+.M&M%, Q%&%F&%Q
@以上两行为未超频时的警告信息，其余类似 K
‘7 "IH&.IZZ%. C #WC 88] $&%BC 88] */B%C ($\V3
‘7 3+HNG+F&N.%. C #WC 88
‘7 "+FA% $M5% C cc] 1 R+H-
‘7 ‘+&%HF/ 3IQ% C 88
‘7 ‘+&%HF/ C 6
#H 0.Q%. dN%N% W%B&A C P
’+,& $&.MHb, C &.N%
3*\\8C 88888888? ? 8=’’’’’’ C ;( 8 3( ? ? 9> 3( ’"888888
3*\\1C T8888888? ? T1’’’’’’ C )" =6P> 3( ? ? =919 3( ’T888888
3*\\7C T7888888? ? T=’’’’’’ C ;" =919 3( ? ? =9>P 3( ’T888888
3*\\=C T>888888? ? T>=’’’’’ C ;" =9>P 3( ? ? =967 3( ’’"88888

;.M&% "IJRMHMHb GI. ‘’( @‘MH%+. ’.+J% (NGG%. K ,NBBI.&%Q %

@&%$’()*+,-./01 A&&BC D D EEE? FG+H? FIJ? FH 2
3 K
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面对网上纷繁凌乱的信息，别说是初次涉网的新

手在浏览器面前不知所措，就是一些经常上网的老网

虫们也时常像一只无头苍蝇般在网上瞎撞。或许你会

说现在不是有很多搜索引擎吗，如 !"#$$（雅虎）、%$&
#$$（搜狐）等，而且还是中文的，但你每次搜索时还得

登录上这些搜索引擎的站点，而这些站点的速度实在

是不敢恭维。水平高些的网友或许会说，那么可以用

离线浏览工具来拉呀，不错，这个办法的确很妙，但在

设定离线浏览方案时得非常小心，否则拉回来的会是

一堆“垃圾”，而且并不是每个搜索引擎的语法都

是一样的，因此这个办法并不是万能

的。那么，有没有既无需登录

到搜索站点，又能

方便地寻

找

到 自 己 需 要

的网址的工具呢？答案

就是网络资源搜索软件，它们可

以替你跑腿，从各搜索站点中寻找你所需

要的东西，而其中的佼佼者就是本文所要介绍的 ’’
第一搜索王——— ()*$+,") -./01 ’’（(- 网际搜索家 ’’），

可在 #1123 4 4 5556 ,)*$+,")6 7$8 4 下载其试用版。

(- 网际搜索家 ’’ 支持多种语言，安装后的缺省

界面是英文的，想改变界面所用语言可以通过改变主

菜单上“9"):.":/”;语言 < 项下的条目，简体中文的相

应条目是“%,82=,*,/> ?#,)/0/”，再看看按下后的 (- 网

际搜索家 ’’，活脱脱的一个中文版！

和其他的搜索引擎一样，要利用 (- 网际搜索家

’’ 进行搜索，就必须先在“查询内容”栏中输入想搜索

的内容，“可包括”、“不包括”可以空着不填（如果你想

排除或同时接受某些内容的话，可以分别在这两栏中

填上相应的内容），接着选择“搜寻模式”（共有完整搜

寻、标准搜寻、快速搜寻三种可供选择）。然后在 @ 个搜

寻主题中选择与搜索内容有关联的一个主题，并注意

该主题所提供的搜索语法，如“讨论组群”支持 ABC、

DE、BDF，而“休闲娱

乐 ” 不 支 持 ABC、

DE、BDF，在支持搜

索语法的搜寻中通过

合理的语法应用可以

大大增加搜索的准确

性。剩下的工作，就

是按“查询内容”栏右

边的“开始”按钮了。

搜索结果显示在操作

界面中下方的显示栏中，每个搜寻结果都包括主题（关

于此网址的内容介绍）、位置（相应的网址）、预览（查询

到的详细内容）、准确率（该查询结果的可靠性）等内

容。如果愿意只要单击相应的查询结果，(- 网际搜索

家 ’’ 就会自动开启一个浏览窗口连接到相应的站

点。

当然，要提高

(- 网 际 搜 索 家

’’ 查询的准确

性，你还得在

操 作 中 自 己

定 制 一 下 (-
网际搜索家 ’’ 的搜寻

主题并合理地使用相应的搜索语

法。

#定制“搜寻主题”：打开【选项】#【搜寻主题】

项，从 @ 个“搜寻主题”中选择你想自己定制的“搜寻主

题”。这时下面就会显示此“搜寻主题”中安装以及未

安装的搜索引擎的内容，从左边的“尚未安装的站址”

中选择你想加入的对象，按“G ”键就可将其加入此“搜

寻主题”，以后用该“搜寻主题”搜索时就会搜寻加入的

搜索引擎。如果你想把所有尚未加入的搜索引擎都加

入的话，可以按“G G ”键，如果你想排除一些搜索引擎

的话，可以按“ H”或“ H H”键。另外，如果你想建立一

个属于自己的“搜寻主题”的话，可以按“新建主题”，然

后再选择相应的搜索引擎即可。

$搜索语法的使用：(- 网际搜索家 ’’ 为使用者

提供了 I 个常用的布尔数学逻辑运算符号：“ J ”代表

“且”，“ K ”代表“不包含”，而“L”代表搜索的“关键

字”。特别请注意 ，“ J ”与“ K ”要用空白键作间隔。

举个例子，假设有如下的搜索：J A K M J“NNN”，那么

搜索的结果将包含内容 A、NNN 但不包含 M。当然你

也可以使用 ABC、DE、BDF 这 I 个搜寻语法关键字。

最后要提一下的是，如果你是 (- 网际搜索家 ’’
的注册用户的话，那么 (- 网际搜索家 ’’ 内置了 O.0#

（推）技术，无需你动手，在你每次上网使用它的时候，

它就会自动和自己的主站点联络，只要主站点更新或

增加了搜索引擎，它就会

及时地为你更新相应的

内容，你所要做的只是在

下次使用前将已经添加

的搜索引擎加入相应的

“搜寻主题”中。 %
;&%$’()*+

,-./01 #1123 4 4
5556 7*")6 7$86 7) 2
3 <
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相信你一定体验过

为网页下载太慢而急不

可耐乱转鼠标猛敲键盘

时的心情。

其实，把网页坠得跑

不起来的“赘肉”主要是

在你的网页图片中。又想

网页跑，又想⋯⋯“不吃

草”？不过，说不定你的网

页图片里还有榨得出的

“油水”。我知道你图片格

式都精打细算了，高彩色深度的照片之类用了

"#$ 格式，透明背景和动画图片用了 $%& 格式，

"#$ 文件质量也精选过了，可你的 $%& 文件减过

肥吗？

你的网页中，超级链接按钮、题头图片、背景

图片大概都用的是 $%& 格式。首先看看按钮，只

要没采用立体效果，多不过三、四色，说不定就是

两种颜色，可图片是按 ’() 色的默认格式保存的，

是不是？

现在就拿我手头的一个按钮图片开刀。它名

叫 *+,!- ./0，用蓝、白两色装扮，体重 !- 1’23（图

!）。

用 #45+56457 打

开 它 ， 点 一 下

【%89.:】，选【;5<:】#【=$3 >5?5@】（图 ’）。这一步

是为了摆脱图片文件的索引色格式，以便进行下

一步。

现在选【&/?:】#【AB75@+】#【$%&CD9 ABE
75@+】。先去掉【%,+:@?9F:<】（交织）复选框中的

“&”。打开【#9?:++:】（调色板）下拉菜单，选中

“G<97+/H:”试试 I图 J K。【>5?5@】（颜色）下选 C 色，

与 ( 色 AB9F+ 的结果相差无几。具体到每一幅图

片究竟怎样选，还是要看试过的结果。

点一下【L2】，选好路径、文件名保存。记住，别覆盖原

文件，另起个名，以后删除了原文件再改回去。!- 1’2 字节

变成 ’MJ 字节，足足减了 N(O P
拿别的 $%& 文件也试试？大文件可能减不了这么大的

比例，不过它基数大，减掉的也很可观。以我的经验，M23
多的文件大概能减 !23。

再教你一招。从网站、素材光盘上抓来的动画文件，别

急着就往网页上用。在 $%& G,/89+5@ 中打开它，如果图像中

有【%,+:@?9F:<】选项的话，在工具栏上的复选框中去掉它。选

【&/?:】#【Q9H: G6】菜单项。

在弹出的优化向导第一屏上选【R:6】单选钮，点【下一

步】按钮。在第二屏中间的下拉菜单中选颜色数（可以根据

动画中颜色多少估计一下，由少到多试几次，质量满意为

止），再选【R:6】单选钮，点【下一步】按钮。在第三屏上，把上

下两处的【R:6】都选中。在第四屏上按【完成】。第五屏会列

出优化前、优化后和节省的文件大小和下载时间，以及压缩

的百分比。在这一屏上先按【#@:H/:S】（预览）看看效果，满

意后按【Q9H: G6】按钮保存，否则就【>9,F:?】（撤消）后重

来。

等你把所有的 $%& 图片文件都处理好了，再看看减肥

效果。怎么样？偷着乐吧。 %

图 ’

图 J

%&’()%&’()
0123

!内蒙古 顾海明
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在建筑效果图的制作过程中，

通常是以 &’()*&+ 建模，用 ,+-
.&/ 渲染。虽然 ,+- .&/ 的功

能非常强大，可以完成几乎所有的

工作，但为了提高效率、减少工作

量，有些后期工作，比如在场景中

添加人物、植物、家具等均可在

01)()21)3 中完成。本文介绍的就

是如何应用 01)()21)3 中的“层”制

作镜面和透过玻璃的效果。

!"#$

现代建筑效果图中，有许多物

体的表面会产生镜面效果，比如光

滑的大理石地面、雨后的路面等，

在 ,+- .&/ 中可 以方 便地 制作

出镜面效果，但场景中某些内容是

在后期通过 01)()21)3 加入的，如

果没有相似的镜面效果，将会和原

有的效果图不相称。以附图为例，

地面采用光滑的大理石材质，大堂

的柱、墙、壁画等的镜面效果均在

,+- .&/ 中完成，而大堂中的人

物、植物等在 01)()21)3 加入。下面

以中部的女士为例，介绍如何运用

“层”完成该人物的镜面效果。

45 在 01)()21)3 中以 .&/ 中

完成的图为背景，创建一个新层，

并复制女士的主体形象，根据透视

原理调整合适的大小。

"5 利用魔棒工具和【-6768(】#
【9:;6<26】 选 中 女 士 形 象 ， 利 用

【=>?(】#【*)3@】命令复制到剪贴

板。

,5 新 建 一 尺 寸 合 适 的 空 白

图，并用【=>?(】#【0A2(6】将女士形

象粘贴到新图中。

B5 选 择 【9CAD6】#【E)(A(6
*A:;A2】#【F7?3 G6<(?8A7】使图像相

对水平线倒转。

$5 利用魔棒工具和【-6768(】#
【9:;6<26】选中倒转后的女士形象，

使用【.);6 ())7】将倒转后的女士

形象拖拉到效果

图中，自动建立

一个新层。

H5 将 倒 转

后的女士形象的

位置调整到合适

的位置，使之处

于倒影的位置。

I5 调 整 层

控制面板上该层

的 J3A8?(@ 值，使

倒影 的效 果和 原来 .&/ 中 制作

的相近即可。这样就可制作出逼真

的人物相对地面的镜面效果。

%&’()#$

在附图中，左边二楼采用的是

淡蓝色玻璃围栏，玻璃后的人物下

半部有透过玻璃的效果，怎样制作

的呢？请看下面的步骤：

45 选择合适的人物形象，拖

拉到效果图中，会自动创建新层。

根据透视原理，调整人物大小，并

放置到相应位置。这时的人是在围

栏外面的。

"5 使用【KA22) ())7】沿围栏的

上边线选取人物应在围栏之后的

部分。并用【=>?(】#【*’(】命令剪

去，这时这部分已复制到剪贴板

上。

,5 建一个新层，并用【=>?(】#
【0A2(6】命令将剪贴板上的图像复

制到新层中。

B5 调整人物这部分图像，使

之与原来部分相吻合。

$5 调整层控制面板上该层的

J3A8?(@ 值，围栏部分的人物形象

透过玻璃的效果就制作完成。

值得一提的是，在 01)()21)3
中使用层应注意各层的顺序，比如

左边三人的倒影若没有调整好层

的顺序，将影响效果图的真实性。

%
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“哎，我空有一个那英的好嗓子，好

想拍一首自己的 $%&，可是⋯⋯”告诉

你，从现在开始，这不再是一种奢望。

制作个人 $%& 并不像想象的那么

难，下面我们就一起来看看怎样才能让

你更出色。

硬件要求：硬件的要求并不是很高，

’()、*() 只要有声卡都成，麦克风、普通光驱（+,- 更

好），但配置的高低会直接影响到制作的速度和作品质

量。

所用软件：./012 $0231456237 897 *: ;!（以下称

“友立”）、8<757=<7>、超级解霸 *: *。

’+,-.’
素材包括声音、图像和视频（本文指 ?&@）文件。声

音素材我们用“友立”软件包中 ?6237 A23579 捕获、编

辑（B?& 格式）。在捕获前要调整好 B3C27D= 的混音

器（双击状态栏里的黄喇叭），选中【回放】控制，单击

$3E97><7C0 一栏【高级】按钮，选中“" $3E F77=5”选项，

同样选中【录音】控制中的“$3G09 H65”选项（音乐、歌

声混合录入，如图 "）。播放伴奏乐曲，调节混音器【回

放】中的 &7/6I0、$3E97><7C0、B1J0 音量，直到音乐和

你的声音协调为止。一般做法是将话筒的声音调大，

音乐的声音调小，再将总量

&7/6I0 放大。现在就可以

用 ?6237 A23579 录音了，为

保证声音质量这里选择 +,
音质（如图 !），这是最简单

的一种方法。如果想要对歌

声编辑、添加音效，应该选

择 【 录 音 】 控 制 中 的

“$3E97><7C0”选项，单独摘

录出你的声音，本文所用实

例就是用后一方法（录音时

最好用耳机，以免麦克风和

音箱产生共鸣杂音）。

图像素材不用说，喜欢什么来什么（可以是 F$8、

84,、K8L、8+, 等多种格式），当然少不了您自己那魁

伟或婀娜的身影吧。为了把你真正融入制作的 $%&
中，要用 8<757=<7> 对所选择的图像简单加工。

视频文件用超级解霸 *: * 的“&+, 转 ?&@（试用

版）” M图 #N，把解霸抓下来的影像片段（": 215、"
: I>O）转换成 ?&@ 格式，以便于“友立”软件包中 &3207
A23579 的编辑，如果把卡拉 HP 的影像直接转换过来

作为素材的一部分（下文称之为主角“视频”）会大大减

少你的工作量。

’-./0’
声音Q ?6237 A23579 中提供了十余种音频加工操

作，这会让你的声音更富感染

力。下面以 =7CO: D1J 为例介绍

一下常见的音效加工方法。

打开 =7CO: D1J 通过播放找

到无歌词的空白处，拖动鼠标选

中该区间，打开【效果】菜单（以

下音效操作均属此菜单）中的

【淡入淡出】对话框，向下拖动

淡化控制图中的红点（如图 ’）

除去噪音。为了不使调整出来的

空白显得过于生硬，打开【回音】

对话框调整“延迟”等三个选项

!黑龙江 许万龙

#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%& !"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#
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（如图 "），对空白处之前的一段声音加工。再进行歌声整

体的放大、音调调整操作，加工完毕后，存盘退出。

图像：图形的处理因制作需要而定，按需要处理所

有选中的图像。

视频文件：如果你打算加入的“配角视频”文件（自

制动画、精彩影视片段）含有音频，为不影响音乐，我们

先使用 ’()*+ ,)(-+.【素材】菜单中的【分割】命令，取消

视频和音频之间的联系，就可以单独删除音频了。接下

来双击显示在视频轨道上的影像，就会出现 “涂鸦簿”

（如图 #），按图所示截取选中片断。

’123456’
最简单的方法当然是把歌声和主视频（主视频中含
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伴奏）合在一起，但很多朋友是不甘于此的（要不然咱

那些素材不白准备了），这就要为你加入的素材添加

一些电影特技，制作的结果当然取决于您对这些特技

的掌握程度和您的艺术构思。非常惭愧，我没这个天

赋，这里主要介绍软件的功能和操作方法（当块铺路

石，您可千万别脚软）。

进入 $%&’( )&%*(+, 分别选择【插入】菜单中的【视

频文件】、【音频文件】、【图像文件】将所有素材打开并

摆放到对应视、音频轨道上相应位置，这就看你需要

它什么时候出场了。对于视频输出来讲，-.、-/ 轨道构

成了影像的底层，它们之间靠转场效果 01 相互转换，

图中选用的是“果皮”效果（打开“聚宝盆”，用鼠标把

“果皮”拖到 01 轨道上单击）。-2 以下轨道，序号大的

覆盖在顶层。为显露出被覆图层，使画面更生动，常使

用【素材】菜单中的【覆叠选项】、【移动路径】、【视频滤

镜】等功能。下面各举一例说明。

覆叠选项举例：选定轨道 -2 中图片，选择【覆叠

选项】对话框中的蓝幕类型，【相似性】调至 345 ，就会

显露出被覆影像。再加入三维柱面移动路径，图中静

止的人物就会和小鸟一起飞来飞去了（如图 !）。

移动路径举例：选定 -4 轨道的图像，加入三维球

面移动路径，在路径中加入转折点

（如图 "）并将始点 6、终点 ’ 的参数

修改为：宽度 7 893、高度 7 4""、角

度 7 4:::、半径 7 2::。平面图就变

成了一个在屏幕上弹跳飞转的球。

视频滤镜举例：选中轨道 -2，

打开【视频滤镜】对话框，把左栏中

“动态模糊”添加到右栏，单击选项

按钮，出现图 # 对话框。选择自然光

线来源，调整不同时刻影的位置使

图片移动时具有动感，用过 ;<(*(=
6<(> 的朋友对此一定不会陌生。

添加字幕：如果想在 ?@$ 中

加入文字，可以用【插入】菜单中的

【标题材料】输入并选择移动路径，结果一定会让你很

满意的。

’789:’
这是最后的一道工序。选择【文件】菜单中的【创

建】菜单项，生成 A$B 视频文件，用 C%DE?;)F )DG(&’+
将其转换成标准 $HI 格式，有条件的朋友还可以烧

制己的 $HI 专辑，烧制方法可参考 2##" 年 43 期《怎

样将截取的 $HI 片段再烧成 $HI》。

到此为止，?@$ 的制作已全部完成，具体制作中

还要靠多种特效的灵活组合。哎，今后歌坛可就不太

平喽⋯⋯出了名可别忘了我呀！ %
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前不久，我安上了 J+(D*;.E’#"。打开时在【F’**%DE K*.+*’&】（开始）

对话框中单选【L>’D .D )1%6*%DE J+(D*;.E’ M’/】N打开现存网页 O，单击

【LP】。但任务栏总是显示【M’/ 6’+-’+ /Q6RS S S 】NM’/ 服务器忙 O，窗口

右上角 M’/ 服务器图标不停转动，改选【H+’.*’ . T’U J+(D*;.E’ M’/】

N创建新的网页 O也一样。是不是 J+(D*;.E’#" 与哪个应用程序发生了冲

突？关于服务器的，一定与网络方面的应用程序有关，我猜测是 T’*=
6(D%G。 于 是 在

【 删除 V 添 加 程

序 】 中 删 除 了

T’*6(D%G, 再 运

行 J+(D*;.E’#",
一切正常。 %

$!"#$%&’()*+
,)%-#$./
%&’(

!湖南 陈波
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计算机!"#$
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计算机这家伙总是显得很娇气，自从把它买回家

后，它就总喜欢时不时给你闹点小脾气、出点小故障，

让你一刻不得安心。系统运行速度变慢就是它常使的

小性子之一，下面就针对它发病的各种情况对症下药，

希望于大家有益。

病因一病因一：：病毒作怪病毒作怪

由于计算机中感染了病毒这个可恨的家伙，使得

计算机运行速度大幅度变慢。其作用机理有二：一是病

毒入侵后，首先占领内存这个据点，然后便以此为根据

地在内存中开始漫无休止地复制自己，随着它越来越

庞大，很快就占用了

系统大量的内存，导

致正常程序运行时因

缺少 主内 存而 变慢 ，

甚至不能启动；二是

因 为 病 毒 程 序 迫 使

!"# 转而执行无用的

垃圾程序，使得系统

始终 处于 忙碌 状态 ，

从而影响了正常程序

的运行，导致计算机

速度变慢。

药方：可使用高版本的杀病毒软件，如 $%&’’、

%(%、$)** 等。建议安装 %(%、$)** 等反病毒软件，

因为它们都有后台驻留程序，可以时刻监视系统运行

情况（包括网络情况），一旦发现病毒，它们就会立刻报

警，并自动杀毒。当然也不是安装了反病毒软件就可高

枕无忧，由于新病毒每天都在诞生，所以我们还要注意

经常升级反病毒软件+ 以免大意失荆州。

病因二病因二：：缺少足够的内存缺少足够的内存

这也可以分为两种情况：

第一，相信看到缺少足够内存这几个字眼，一定会

有很多朋友说这怎么可能呢，我的机器可是有多少多

少内存啊。下面就请大家来看一台 "#,-- 的实例，该

机使用了流行的 ./" 显示卡，加装了 -012 34(.1，

那么其真正能够使用的内存有多少呢？首先 56789:;
操作系统会用掉大约 - < =’12 的内存，用于存放其自

身的模块；其次第二个杀手便要数 ./" 显示卡总线

了。诚然使用 ./" 显示卡总线可以节省大量价格昂贵

的显存，但是如果在一台配置了 -012 内存的计算机

上激活 ./" 功能，则系统便会分配给 ./" 显示卡高

达 &,12 的主存（由系统统一控制），如此一来，系统就

只剩下 ,’12 左右的内存，这其中还要留有 & < >12
备用，以免系统资源耗尽而崩溃，所以你真正拥有的只

是不足 ,’12 的内存空间。而且这有限的空间还要被

诸多的后台驻留程序瓜分，如反病毒软件、超级解霸监

控程序、?@AB@@A67C 等等。朋友们都知道即使是一个最

常用的 5D(4 软件也要求最好有 =-12 左右的内存，

而运行如 &4 1.E 等大型软件时，-012 的内存也不

够用。所以此时系统就会自动采用硬盘空间来虚拟主

内存，用于运行程序和储存交换文件以及各种临时文

件。由于硬盘是机械结构，而内存是电子结构，它们两

者之间的速度相差好几个数量级，因而使用硬盘来虚

拟主内存将导致程序运行的速度大幅度降低。

第二，56789:; 操作系统所带来的优点之一就是

多线性、多任务，系统可以利用 !"# 来进行分时操作，

以便你同时做许多事情。但事情有利自然有弊，多任务

操作也会对你的机器提出更高的要求。如果你同时打

开了过多的应用程序，即使内存再大，这时候系统的主

内存也将会告急，系统资源会被耗尽，从而降低了程序

的运行速度甚至导致系统的崩溃。以小生的机器为例，

=,F12 主内存，有一次同时打开约 >’ 个程序时，在帮

助中发现系统的资源已经为 ’ 可用空间，此时除非关

闭一些应用程序，否则任何操作皆无效。因而如果要运

行多任务+ 就得考虑机器档次够不够高+ 内存是否充

裕+ 否则其运行速度会比蜗牛爬快不了多少。

药方：第一种情况没法子，缺少了硬件的支持就好

比纸上谈兵一样空洞，只有花点银子扩充内存了事（记

住：增加 &,12 内存远比把 !"# 提高一个档次效果要

好）。第二种情况只需关闭一些应用程序。

病因三病因三：：硬盘空间不足硬盘空间不足

使用 56789:; 系统平台的缺点之一就是对文件

的管理不清楚+ 你有时根本就不知道这个文件对系统

是否有用 + 因而 56789:; 目录下的文件数目越来越

多+ 容量也越来越庞大+ 加之现在的软件都喜欢越做越

大+ 再加上一些系统产生的临时文件、交换文件+ 所有

这些都会使得硬盘可用空间变小。当硬盘的可用空间

小到一定程度时，就会造成系统的交换文件、临时文件

缺乏可用空间+ 降低了系统的运行效率。更为重要的是

由于我们平时频繁在硬盘上储存、删除各种软件，使得
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硬盘的可用空间变得支离破碎，因此系统在存储文件

时常常没有按连续的顺序存放! 这将导致系统存储和

读取文件时频繁移动磁头! 极大地降低了系统的运行

速度。

药方："# $ 使用 %&’()，它将大幅度减少磁盘的占

用空间；") $ 尽量删除那些无用的文件和程序，最好使

用程度提供的反安装程序以释放硬盘的可用空间；"( $
定期使用磁盘管理功能整理硬盘，以减少文件碎片，使

文件存储连贯；"* $ 建议定期重装 +,-./01"这也算一

个办法嘛）。

病因四病因四：：!"#$%&’!"#$%&’ 变得肥大变得肥大

与 234 系统相比，+,-./01 过于肥大，而且随着

你每天的操作，安装新软件、加载运行库、添加新游戏

等等使得它变得更加庞大，而更为重要的是变大的不

仅仅是它的目录，还有它的注册表和运行库。因为即使

删除了某个程序，可是它使用的 255 文件仍然会存

在，因而随着使用日久，+,-./01 的启动和退出时需要

加载的 255 动态链接库文件越来越大，自然系统运行

速度也就越来越慢了。

药方：使用一些彻底删除 255 的程序，它们可以

使 +,-./01 恢复苗条的身材。建议极品玩家们最好每

隔两个月就重新安装一遍 +,-./01，这很有效。

病因五病因五：：硬件不支持硬件不支持

曾几何时，那台让你自豪的计算机再也不强劲了，

看着在别人机器上流光异彩、飞奔如风的跑车到了这

却犹如雾里看花。原因有二：一是 678 马力不够强劲，

尽管它竭尽全力，可是往往还是力不从心，谁叫这计算

机发展如此之快呢9 二是部件太老，以 (2 游戏为例，

如果你的显示卡不是最新的型号，在运行这类游戏时

便会因为显示卡不支持游戏模式（如 /:;-<5、2(2）而

不得不采用软件模拟加速，导致游戏速度骤降，大有老

牛拉破车之感。谁叫咱买计算机买得太早呢9
药方：这回也没啥办法，老兄你就准备为这台老机

器办理后事，然后赶紧存钱再买台新的吧！

病因六病因六：：配件搭配不当配件搭配不当

一些朋友在组装机器时往往忽略一些小东西，从

而造成计算机整体配件搭配不当，存在着速度上的瓶

颈。比如有些朋友选的 678 档次很高，可声卡等却买

了普通的便宜货，其实这样做往往是得不偿失。因为这

样一来计算机在运行游戏、播放影碟时由于声卡占用

678 资源较高且其数据传输速度较慢，或者其根本无

硬件解码而需要采用软件解码方式，常常会引起声音

的停顿，甚至导致程序的运行断断续续。又如有些朋友

的机器是升了级的，过去老机器上的一些部件如内存

条舍不得抛弃，装在新机器上照用，可是由于老内存的

速度限制，往往使新机器必须降低速度来迁就它，从而

降低了整机的性能，极大地影响了整体的运行速度。

药方：找个高手帮你检查一下! 更换掉造成瓶颈的

板卡! 即可享受卓越的整体性能。

病因七病因七：：硬件驱动硬件驱动

许多玩家是新手，他们对于硬件的驱动不甚了解，

装 +,-./01 时不知道安装驱动程序，如此一来就像茶

壶里煮饺子，有嘴倒不出，没能发挥硬件的性能，极大

地浪费了资源。我们大家知道，相同的硬件搭配不同版

本的驱动程序或者是不同厂家的驱动程序常常都会造

成性能上的差异极大，更何况是没有安装驱动程序

呢。以播放影碟为例，即使你是最先进的 ’=’ 显卡，如

果未安装驱动程序，那么在播放影碟时它不会采用任

何显示卡的加速功能，而改用软件来模拟加速，其效果

自然是惨不忍睹了。

药方：解决方法是安装随机提供的驱动程序，建议

找张最新的 2 版光盘或上网去拉最新的驱动程序，以

全面提升你机器的性能。

好了，说了这么多，众看官还是赶快去按图索骥，

对症下药，折腾你那台破机器吧，咱们下回再见喽。"
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!河北 周明章

在计算机的运行过程中，经常会遇到屏幕变成蓝

色，这也就是计算机的蓝屏。造成计算机的屏幕变蓝

的原因有很多种，概括起来有以下几种原因。

!"#$%&’()*+,-./011

!" 虚拟内存不足造成系统多任务运算错误

虚拟内存是 #$%&’() 系统所特有的一种解决系

统资源不足的方法，其一般要求主引导硬盘剩余空间

是其物理内存的 * + , 倍。有的发烧友为了充分利用自

己的有限空间，把自己的硬盘塞的满满的，忘记了

#$%&’() 苛刻的要求，导致虚拟内存因空间不足出现

系统运算错误。

当开机后不久运行程序时出现蓝屏，你若留心会

在 - 盘的根目录下发现有一 . )(/ 文件存在0 其大约

占 12 + 3245 的空间，这是一个为系统提供虚拟内存

的程序。即便你给你的硬盘减肥，在 678 下删去它后，

待你重新启动的时候，它又会出现在你的面前。这个

文件是给你个警告，就是说硬盘空间已经有限导致虚

拟内存空间不够，从而把虚拟内存作成一个文件来完

成。

遇到上述情况可以手动配置虚拟内存，选择高级，

把虚拟内存的默认地址，转到其他的逻辑盘下，这样或

许能解决此问题。

*" -9: 超频导致运算错误

超频对于发烧友来说是常事0 所以由超频所引起

的各种故障也就在所难免。超频，就其本身而言就是

在其原有的基础上完成更高的性能，但由于进行了超

载运算，造成其内部运算过多，使 -9: 过热，从而导致

系统运算错误。

有些 -9: 的超频性能比较好，;%<=> 的赛扬处理

器、?46 @ AB 处理器还算较好的，但有时也会出现一

些莫名其妙的错误（例如：;%<=> 赛扬 ,22?，在超频 132
时，软驱在没有接受命令时，进行读盘操作）。;%<=> 的

低于 *22 的 -9: 以及 ?46 @ A3 的超频能力就不是

那么好。建议高档的 -9: 最好在机箱内挂个大风扇，

保证机箱内温度不要过高，超频能力低的处理器就先

别超了。

2"3456789:;<=>?@AB

这主要在系统启动而没有进入系统时出现，并提

示内存调用中断错误，问是否继续。造成这种错误的

主要原因是因为内存条的互不兼容，或者有坏了的内

存条造成的，若更换了内存条还不能恢复时，只有通过

恢复注册表或者更新系统。

在扩充内存时，由于内存条的芯片组不同，会存在

兼容性的问题，86C?4 的内存兼容性还好些，但也要

注意外频的统一，D67 的内存条的外频不是很快，而

且性能也不是很好，在扩充后容易引起损坏（特指兆数

不同或芯片组不同）。

C"DEFGHI<JKLM

在网络上被“坏人”攻击后，屏幕变蓝并且提示系

统中断并要求按任意键⋯⋯按任意键后网络浏览功能

终止，只有重新启动后才能恢复网络功能。在上网的

时候，由于自己的 ;9 地址被“黑客”无意发现，被其用

一些软件（类似 %EF= 文件）进行攻击，这种情况最好的

防御办法是在自己的机器上装上防御软件。在去那些

可能暴露身份的站点（如 558 站，特别是高校的 558
站），应在登录后进行一下安全设置，隐藏自己的 ;9 地

址。

N"OPDQRSTUHVWXYZ

当光驱在读取数据时由于误操作等被非正常打开

后出现蓝屏。这种情况并不影响系统的运行，只要再

弹入光驱，或者按 D8- 便可轻松解决。

以上是我所知道的计算机中导致蓝屏的几种原

因，或许还会有其他一些莫名其妙的问题导致计算机

出现蓝屏。遇到这类问题后，应先仔细分析问题发生

的原因，然后再着手解决。

"
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!"#$"% &$’(’$’)*（!&）在 +,- 时代是人所共知的磁

盘工具软件，其强大的磁盘修复能力有时令人欣喜若狂。

冒着被人讥笑的危险重提 !&.诺顿/，实在因为两件事给

我的触动：其一，012 在 3 月 45 日几乎席卷神州，使许多

人的千辛万苦毁于一旦；其二，网上闲逛，发现有同行讲

述 012 之后数据恢复的经验，语多偏颇。本文不想罗嗦某

软件之使用大全，而是针对具体问题选用合适的工具解

决之。所指 !& 为 !& 6"# 7’%8"9* :; <4= > 及以后版本，

它完全支持 ?@AB4 及长文件名。

!"’([\]^_‘a
其实，我们的电脑每天都有崩溃的危险：各类软件

无穷无尽的 C&D，病毒每时每分的骚扰，还有诸如曾

经的“逻辑锁”（其实毫无逻辑可言），我们的误操作等

等等等。与其系统崩溃之后再来求救于“高手”、“高

软”，不如主动一点先行备份，瞬时恢复，岂不快哉！

系统数据有哪些E0F,-、分区表、引导记录、注册

表、启动文件。所有这些，只需 !& GH-0&H 即可。

如果您有一个 I’J +#’K)，配合一张软盘做一个完

全的备份，那么您就可以高枕无忧了。即使没有 I’J
+#’K)，您也可以睡个安稳觉，因为系统核心数据已悉

数安放在一个可以移动的载体之上。

以前，因为对软盘、软驱这些带软的东西实在不放

心，我总是将要命的数据保存在主引导扇区后那 54 个

隐藏扇区之中。当修复一个朋友的硬盘时发现 012 竟

然恶毒地清洗了前面数以百计的扇区，着实有些心

惊。如果 012 光顾我的硬盘而且得逞，要命的数据就

真的没命了。

如何恢复E +,- 版的 GH-0&H、!++、&!?,GF@A
等精兵强将已随要命的数据 0F,-= +@A、C,,A1!L
?,= +@A、M@GA1!?,= +@A 等一起备份了，拿出软盘启

动 +,-，执行 GH-0&H N GH-A,GH 就可搞定。

GH-0&H 是什么？诺顿说是救生圈，一点没错。

2"bRcd_[\‘a
每天用软盘备份，倒也是一件烦人的差事，听咯吱

咯吱响实在不是一种享受，那么在磁盘尾部做一个映

像如何E
启动 1F@DH，对指定的驱动器做完映像，在其根

目录形成两个文件：1F@DH= +@A 和 1F@DH= 1+O。即

使这两个文件被删除，&!?,GF@A 也能读取，因为它

保存在磁盘尾，被其它数据覆盖的可能性微乎其微，所

删除的只不过是两个文件名罢了。

如果硬盘不慎崩溃，只要分区表还在（或者通过备

份恢复），运行 &!?,GF@A 时，诺顿会询问你是否做

过映像，如果首肯，那么 &!?,GF@A 将以飞快的速度

将映像的重要数据写回它应去的地方，否则，只好扫描

整个磁盘了。

因为 &!?,GF@A 在回写数据时不加思索，所以

即便你确定做过映像，&!?,GF@A 也警告你：如果用

不正确的映像恢复，只会欲速则不达。

1F@DH 什么？诺顿说是快照。照的快，洗的也快。

不排除病毒采取针对映像的罪恶举动：清洗磁盘

尾部的“底片”。所以，快照并不可完全代替救生圈，但

你可以设定在每次开机时更新一遍快照。

C"‘aefghi
不是每个人都会即时备份的，没有备份不能说就

不要恢复了，即便“大海捞针”也比千辛万苦地重组数

据来得快。有些数据，如不设法恢复，即使千辛万苦可

能也回不来了。下文所指恢复均不依赖备份。

例一 有一 P= 4DC 硬盘，原分三区，硬盘被 012
光顾而崩溃，数据存在 + 盘。

分区大小不知，但是数据不在 0 盘，因此丢开 0
驱不管也不影响取出数据。

# 在良好的系统中挂上待恢复数据的硬盘（从

盘），启动至 +,-，执行 +1-QH+1A N F 后转到物理硬盘

4 查看。发现，前面 PP>> 多个扇区数据不正常。

$ 退出 +1-QH+1A，执行 !++。系统提示：硬盘 4
的分区表不正常，是否修复？当然！问是否创建 &%8"，

创建至 @ 驱！现在不能访问的硬盘以前能访问否？

能！不一会，系统提示找到一个 4>PFC 分区，重现？

是！是否继续搜索？是！又找到一个 B54FC 的分区；

搜索完成后提示分区信息更改，重启系统。

% 重新启动系统至 7’%:R，打开资源管理器，点

击“+”（损坏硬盘上 0 没有恢复，硬盘上第一个分区应

映射为 + 驱）。

& 果然见到三个子目录，将它们复制到硬盘 P 的

第二个分区（本机数据分区），为了保险起见，将所有复

制的数据压缩到 S= T’J 文件中，又将 S= T’J 做了解压缩

测试，一切正常。

做压缩文件有两个目的：其一，防止万一本机硬盘

碰巧在复制的数据区出现读写不稳定的情况；其二，原

来文件共 3= URFC，防止复制到软盘时出现问题。压缩

!湖北 金菁

!"
#$
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文件为 !"#$%，拷贝至一张软盘。

如果碰巧硬盘没有经过反复分区，或者分区前做

过 &&’ 全覆盖，硬盘上将留下许多分区 ( 引导扇区标

识，这就让 )** 为难了，当然更让恢复数据者大伤脑

筋，尤其连原始分区大致信息都不清楚的情况下。

)** 虽然功能强大，但其查找分区的原理（查找

每个磁道每个磁头 + 扇区尾部 ##,,，如果没有发现

目标跳到下一个磁头）存在先天不足：可能多出分区，

也可能少了分区。

本人曾做过测试：来回分区三次，每次分区时取值

不一，用 *-.$/*-0 清洗硬盘前 1&&& 个扇区，用 )**
恢复分区，认可每次报告的分区，结果找到 +2 个分区，

文件也弄得乱七八糟。

也做过如下测试：将硬盘数据全部清零，然后手动

分区，每个分区起始于第 3 个扇区，仅仅删除主引导扇

区分区表，重启系统后用 )** 恢复，搜索完整个硬盘

结果一无所获。复杂的分区表恢复，留待后文再叙。
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例一中数据正好保存在 * 盘，而 4-’ 破坏了主分

区的所有关键信息（分区表、5,0、5*0），如果数据存

储在主分区（678"9 之“我的文档”默认在此），不恢复

岂能甘心？

例二 情况与例一类似，不过数据保存在 4 之

“:; *<=>?@8AB”文件夹中。

因为数据保存在被毁之分区中，用 )** 不能找

到分区信息，但是可以依据其提供的分区线索，先恢复

主分区表后再设法恢复其中数据。

# 按例一恢复硬盘分区信息后重启系统。

$ 运行 *-.$/*-0 *C ( : 查看物理硬盘 3，将偏

移 +%/’ D +**’ 处内容移到偏移 +4/ D +/* 处，

按 5E 以分区表方式查看，找到的第一个分区开始于

222 道 + 头 + 扇区。由于开始于 + 头，其为扩展分区之

第一逻辑分区的可能性很大，那么其原始链接信息必

然位于 222 道 & 头 + 扇区。查看该扇区，猜测果然正

确，原主分区应该结束于 223 道 E2 头 E2 扇（通过

【-8F<】#【*G7H@ -8F<】菜单查看驱动器信息：硬盘 3 物

理参数为 E+" 道 E1 头 E2 扇）。又主分区一般开始于 &
道 & 头 + 扇（如果磁盘开始有坏道，5*-.$ 自动跳过若

干道，但这种情况并不常见），这样大致确定了主分区

的信息。

%关 于 分 区 类 型 ， 暂 时 认 为 其 为 5,0+E %-IJ
*K.。在起始位置、结束位置填入上步猜测的参数，在

相对扇区号和扇区总数中填入 &，执行【0<<L】菜单下

【M@=NL=>LNA@ ONGA7A7<8】重算分区，写入后退出 *-.$/*J
-0，重启系统。

& 因为主分区系统数据几乎全部破坏，所以用

)** 修复的可能性不大。执行 5KM:,0 根据分区大

小填充引导扇区。

’ 执行 P85<G?NA *C ，显示信息“本磁盘簇的大小

已经改变，请先执行 5KM:,0 ( QC 9 *C 恢复原始簇号

值，然后再运行 P)5KM:,0”；退出 P85<G?NA，执行

5KM:,0 ( QC 9 *C ，系统提示“用 ( R 指定的值太小，应

将驱动器转换为 5,023，或指定较大的值”，说明原来

的主分区应为 5,023 分区；按【/S7A】退出 P85<G?NA。
( 执行 *7BT/U7A *C ( : 以维护模式编辑硬盘 3。

将主分区表中 +43’ 处的值由 &E’ 改为 &%’，如附表

所示；将主分区引导扇区及 5,0 清零，为了格式化为

5,023 作准备；重启系统。

&&&&&+%& &&&& &&&& &&&& &&&& &&&& &&&& &&&& 9&&+ V V V V V V V V V V V V V V V V
&&&&&+4& &+&& &%25 !514 25&& &&&& 9+!4 +1&& &&&+ V V V WV XWV V V V Y V V V V
&&&&&+*& 1+1* &E25 !5%3 55!4 +1&& 1+1E &E&& &&&& ,:V WV V V Y V V ,5V V V V
&&&&&+/& 1+%2 &#25 %5E, 1&42 +,&& &&#3 &%&& &&&& ,V V WV Z[ V V V V MV V V V

)重新运行 5KM:,0 ( QC 9 *C ，格式化完成后重

新运行 P)5KM:,0 *C ，由于以前没有做磁盘映像，

所以 P)5KM:,0 扫描整个磁盘恢复磁盘上的子目

录，完成后退出 P)5KM:,0。

*在 * 盘执行 *-M $V *K4 ( .（因为用户文件大

部分为 6<GU"! 文档，且均保存在同一目录），找到应

为“:; *<=>?@8AB”目录的“*-MS”（实际为 *-ME），恢

复完成。

说明：本例的恢复过程走了许多弯路，原因在于开

始将主分区当作 5,0+E。对于一个 E##:% 的分区，如

果前面 +&&& 个扇区被破坏，所有系统信息（引导记录、

5,0、5*0）确实均遭破坏，但是对于一个 5,023 分区

则 未 必 。 以 E##:% 分 区 为 例 ， 共 +213#"2 个 扇 区

（&S&&+1!49+），\+213#"2 ( +&3E ] ^ 3 _ +2+&，估算每个

5,0 应占 +2+& 个扇区（对 5,0+E 为 +213#"2‘ ‘ +2 ^
+ _ +E1 个），第二 5,0 开始于 23 ^ +2+& _ +213 扇区

（相对于分区首扇区），相对于主引导扇区为 +213 ^
E2 _ +1&#，可见第二个 5,0 并未受损，而且 5,023 的

根目录信息也保存在文件区，也未受损，所以，只要恢

复引导扇区就可以恢复整个分区。

r"stbRuv
例三 情况同上例，但首先假设为 5,023 恢复主

分区。

已知分区信息的情况下恢复引导扇区，方法有

二。其一，根据分区大小及硬盘物理参数计算出 %O%
a5,023b 各参数，复制另一正常 5,023 分区引导扇区

（共 2 c 23 个扇区），修改相应参数值即可；其二，先保

存完整的 5,0 副本 3，用格式化的方法完成引导扇区

的写入，再恢复 5,0 信息。对于方法一，若有一个完全

相同（分区大小、物理参数）的硬盘分区，则不需要计算

参数值，直接复制即可。本例演示方法二。



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

!""" # !$·!"·

#恢复硬盘主分区信息（采用 !"#$% 文件系统标

识 &’(），重启系统。

$执行 )*+,-)*# ). / 0，定位至 12&3 扇区（不

知道 !"#$% 首扇区号，可通过【#4456】#【!789 :;<=>?】

#【!"#】命令进行定位）查看，的确具备 $% @ ;7? !"#
首扇区的特征，同时可知此扇区位于 & 道 %% 头 %& 扇。

%执行【:;<=>?】#【ABC67>D5 +=>?4E】命令（快捷键

为 "5? F A），填入 & 道 %% 头 %& 扇及扇区数 1$1&，按

【:,】选定整个 !"# 副本作为对象。

&执行【#4456】#【GE7?= :;<=>? #4】命令，将此

1$1& 个扇区中前若干扇区写入文件（后面数据为全零

的扇区可以省略，注意保存此文件的路径应位于未损

坏硬盘，如 H. I!"#J )"#），退出 )*+,-)*#。

’格式化 ) 驱动器。

(将 H. I!"#J )"# 内容复制到扇区 K3 L 12&2 和

12&3 L %M12 扇区。

由于 )*+,-)*# 为单文档界面且 H. I !"#N )"#
文 件 数 据 对 )*+,-)*# 剪 贴 板 来 说 数 据 量 太 大

（)*+,-)*# 的剪贴板只支持 2, 多字节数据），本步骤

可以采用 G78(=O（B??P. / / QQQJ RS=86?=EJ 9= / L 6T 或

B??P. / / R4U=J ?4 / 6T）完成。

)根目录在 !"#$% 系统中和子目录一样存储在

文件区，一般位于簇号为 %（文件区首簇）的簇中，如果

根目录并不位于簇 % 中，还需找出并更改引导首扇区

（偏移 %H( 处）’A’V!"#$%W“根目录开始簇号”参数为

正确的值。本例中根目录正好位于文件区首簇，不做更

改。

*至此，主分区应该完全恢复，经验证确实如此。

例四 情况同例一，数据仍保存在 ) 盘，但此硬

盘经过反复分区，用 X)) 恢复的分区乱七八糟，根本

不是我们所希望的。

因为 X)) 工作原理的局限，如果硬盘上具备分

区 / 引导特征的扇区较多是很难轻松完成正确分区表

信息的恢复的，此时必须结合 )*+,-)*# 来完成，而且

还需经过多次尝试。

方法#：通过【#4456】#【!789 :;<=>?】#【ADE?7?748 /
’44?】在整个硬盘空间查找，记下每一个找到的位置

（磁道号、磁头号、扇区号、相对扇区号），然后分析哪些

是多余的，查看前后若干扇区以证实自己的猜测，尔后

用 X)) 自动恢复分区信息，如上次猜测并不正确，重

复以上步骤，直到找到为止。

方法$：与上类似，寻找所有可能作为分区开始的

扇区，记下其值，然后利用【#4456】#【"9UD8>=9 Y=>4UZ
=EC 049=】构建虚拟磁盘，虚拟磁盘可以如同真正磁盘

一样工作，却不会改写硬盘一个字节。使用虚拟磁盘的

好处在于不必重新启动系统即可生效，待找到目标文

件后，将文件保存至未损坏硬盘上即可。

例五 硬盘上所有系统信息（分区表、!"#、!)#
等）均遭破坏，但用户记得文件部分内容。

每种文件均有特殊的格式，根据这些特殊格式搜

索整个硬盘，可以找出大致位置，然后设法恢复。如果

用户记得文件部分内容，则可以此部分内容为特征值

进行查找。本例以一个 G4E9KM 文档（就是此文章）为

例进行说明。

#以维护模式（ / 0）启动 )*+,-)*#，转至硬盘 %。

$本文章标题为“恢复硬盘数据”，这就是我们要

查找的目标。注意，G4E9KM 采用 [87H49= 内码保存文

档，目标二进制表示为“\%\&&)3K\HM])]M\M&\3\-\$”，

并且此为文章开头字串，在 G4E9KM 文档内应位于偏

移 &\&&( 处（第四个扇区开头）。

%执行【#4456】#【!789】，在 (=O 框中输入目标

值，选中【+=DE>B D? 6P=>7T7=9 4TT6=?】，并使其偏移为 &，

取消【*^84E= HD6=】，按【!789】。耐心等待⋯⋯

&当找到指定字串后，前移三个扇区（禁止 XSRZ
_4>‘，按数字小键盘“ @ ”三次）。

’按 "5? F A（ABC67>D5 +=>?4E）打开设置物理扇区

范围对话框，按主窗口上部显示的磁道、磁头、扇区值

填入，在扇区数中填入 %&&（估计文章为 1&&,’，即占

%&& 个扇区），按【:,】即将此 %&& 个扇区作为一个对

象显示于窗口之中。

(按 "5? F G（GE7?= :;<=>? #4）打开【GE7?=】对话

框，选择【?4 D T75=】，并命名为“a (!1a J ):H”（在文件名

前后各加一个叹号是本人恢复硬盘数据的习惯，并非

必须），保存即可。

注意：#上述第三步中，如果可以大致确定文件所

在位置（即便误差为数百 0’），先将光标移至合适扇

区，这样可以缩短查找时间；$不排除已经找到的内容

并非所需，应该继续往后查找直至找不到目标为止；%
上述第 3 步中填入的扇区数为估计值，实际文件只有

2%,’（将文件另存为 (!J ):H 后可以发现），长一点

没有关系，打开文档时，多余部分自动截断；只要文件

在硬盘中连续存放，完全可以恢复；如果不连续，恢复

起来可能有些难度了；& G4E9KM 用三个扇区保存文

档全局信息，所以找到标题后要前移三个扇区，如果所

给特征并非文件标题，而是文中某个字串，则可往前查

看直到找到 G4E9KM 文件头特征值（以“)&H! 11-&
"1’1 1"-1 &&&& &&&& &&&& &&&& &&&& &&&& &&&&
&&&& $-&& &$&& !-!! &K&&”开头）为止。

上面描述了几种恢复硬盘上数据文件的方法，而要

深入理解数据恢复，必须熟悉硬盘数据结构与相关计算。

尽管非专业人员对此不很熟悉，但熟悉起来并不困难，而

且恢复自己的硬盘有时比别人（哪怕专业人员）更容易

（因为掌握更多数据特征）。希望本篇能对电脑爱好者有

所启发，更渴望能消除被 H*( 等病毒侵蚀后的恐慌。 "
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!"#$% &’(’)$*$(+ 是 ,-. 时代后期引入的 /012
设置项目之一，在 !$(+34* 主板 /012 上无一例外的内

置了这项功能。在正确使用此功能的情况下，的确可以

达到节约能源的效果，尤其是对于 5, 小时不间断工作

的计算机来说，在夜间无人操作的情况下，可以将电能

消耗减少至 67#87 瓦（含显示器），或者在外出 6 9 5
小时的情况下，也可以将其转入休眠，而不必为家中开

着个 577 来瓦的小“暖炉”操心。然而，实际情况中，笔

者和朋友们却也碰到了一些由于 !#% &)* 设置不当，

不仅没发挥节能的效用，反而平添麻烦的事情。

先 拿 一 台 老 !$(+34* 来 讲 ， ,,7:; 的 芯 片 组 ，

<=<>? !@! /012 6AA. B 7- B 5C，原有 D4’(+4* /3)E
F""+ 6G 5H/ 一 个 ， 新 加 了 一 个 D4’(+4* :3%$F’II 2J
,G 8H/，当然是新盘做 &<2KJ>，老盘做 2L<MJ 了，

并且分别接在 0?J 7 和 0?J6 上。使用中发现，当只运

行 :3%$F’II 上的程序一定的时间后，再运行 /3)N""+ 上

的程序时，可以听到后者电机启动的声音，说明其已经

进入了休眠状态。起初并未在意，但后来的一次相同的

运作后，/3)N""+ 上出现了 ,O/ 的 /’P /I"QR，于是推断

是由于其刚刚进入休眠而被唤醒，引起磁盘表面的损

伤。所幸的是坏块不大，于是只好将 S?? !1=J>
?1=@ 设置为 ?02</LJ?，暂时解决了这个问题。

接着是一台 T$I$%"( 5..，捷波 U V W;/（,,7J;）主

板，<=<>? !@! /012 6AAA B 76 B 5W，<K; 电源。升级

/012 后，发现从 =3(A- 中选择：【关闭系统】#【将您

的计算机转入睡眠状态】之后，显示器从绿灯变为黄灯

（休眠），硬盘停转（可闻及硬盘电机停机），但 C、. 秒钟

后，显示器自动恢复工作状态，硬盘启动，在黑屏十余

秒之后，=3(A- 桌面重现。遂想到 !"#$% &’(’)$*$(+
的设置，将第一项：!"#$% &’(’)$*$(+ 设置为 ?02E
</LJ?，想让 =3(A- 代替 /012 实现能源管理，然而，

进入 =3(P"#X 后，【关闭系统】选单中少了【将您的计

算机转入睡眠状态】一项，且系统设备中也少了【高级

电源管理支持】，看来 ?02</LJ? 太彻底啦！于是把

!"#$% &’(’)$*$(+ 设置为 YX$% ?$N3($Z 再把以下各项

设置为：

% S?? !1=J> ?1=@ <:KJ>：?02</LJ?
% ?1[J &1?J：?02</LJ?
% 2K<@?/\ &1?J：?02</LJ?
% 2Y2!J@? &1?J：?02</LJ?
这回再进 =3(P"#X 时，【高级电源管理支持】回来

了，【将您的计算机转入睡眠状态】又出现了，更重要的

是，这台 !T 宝宝终于能安然地进入“梦乡”了。

最后说说一台 T$I$%"( 888 的事儿，大众 M/ V .76
（,,7/;），<=<>? !@! /012 6AAA B 76 B 58，在选择

【关闭系统】#【重新启动计算机】之后，竟然自己关机

了（当然是连 >J2JK 都没用），又是 !"#$% &’(’)$*$(+
在作祟。不过这次几乎使尽浑身解数，改来改去，可还

是不见 1O。要知道我和我的朋友有多心疼，每试一

次，都要 !"#$% ?"#(Z 然后数到 .7 再 !"#$% 1(。不过，

工夫总算没白费，当把 !"#$% <N+$% !=> V :<0L 一项

由 1NN 改为 :>& V 2K2]N"%*$% X+’+4X 先前状态 ^ 时，

【重新启动】终于生效！不过对于该项设置的可选项：

1(Z 1NNZ :>& V 2K2，还得说明一下，免生误解：

& 1(_ 断电后，供电恢复时，自动加电开机，包括

拔下插头。

& 1NN_ 断电后，供电恢复时，保持关机状态。

& :"%*$% V 2+’+4X（:>& V 2K2）_ 断电后，供电恢

复时，保持断电前的状态，停电前计算机是开着的，就

开机，停电前计算机是关着的，不开机。

其中，1( 和 :>& V 2K2 都可以解决前述的“重新

启动”问题，但前者带来一个副作用：一插上插头，计算

机就启动，总让人有点心慌慌——— 看见插插头时的电

火花没有？另外，这两项的共同缺点是，当工作中途停

电后，人员离机，若不彻底切断电源，机器可能会在无

人的情况下自行启动，这不仅涉及能源损耗的问题，更

严重的可能导致机器的损害或构成一定的火险隐患。

上述这些是众多 !"#$% &’(’)$*$(+ 问题之冰山

一角，笔者只是刚巧碰上罢了。 "
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这是由一组工具软件组成的维修工序，能使 !"# 以上的“坏盘”获得新

生，我称这套维修工序为“软盘维修工厂”。

建工厂首先要有厂房——— $ 张 %& ’(软盘的空间足够了，当然使用时要

把目录建在硬盘上。有了厂房还要有设备——— 工具软件，首先是 )**———

这是一位非常专业的磁盘医生，智商很高，能修复磁盘上的绝大多数错误；

第二个就是 +,-../0 ’& "，它的磁盘服务功能中的磁盘初始化、磁盘编辑、磁

盘校验等功能非常有用；第三个是 1203-../0& 4546 它是 )7897) 工具箱中

的一个工具，其最大优点是能不丢失数据地对软盘进行低级格式化，挽救

坏盘数据时非常有用；第四个是 :*,.+;（<& %= 以上版），它的低级格式化

功能较强，修复零磁道时很有用，而且它的快速复制磁盘的功能也可以用

来挽救坏盘上的文件；最后一个就是功能强大的 >4?1203& 4546 它能为软盘

重建一条新的零磁道。

设备和厂房都有了，剩下的就是安排生产工序了。第一道工序是挽救

磁盘数据，修复需要挽救数据的“坏盘”要从这里开始（不需要挽救数据的

“坏盘”直接到第二道工序），这里的设备有 )**、1203-../0& 454 和 :*@
,.+;。挽救数据有两种方法：一种是在原盘上挽救，另一种是利用一张好盘

来挽救。原盘挽救：用 1203-../0& 454 的磁盘再生功能对“坏盘”进行再生，即

在不丢失数据的前提下对软盘进行低级格式化，再用 )** 进行全面修

复。利用好盘挽救：用 :*,.+; 将“坏盘”的内容完全复制到另一张好用的空

盘上，再从好盘上读取数据。这两种挽救方法挽救数据的能力都很强，在磁

盘损坏得不是很严重的情况下能够完全挽救“坏盘”上的数据，挽救数据后

要立即将数据存放到硬盘或好的软盘上，以便对坏盘进行进一步维修。第

二道工序就是对“坏盘”进行格式化，*7A 和 B2>1.?0 自带的格式化程序

有一些不足，我在这安置的“设备”是 +,-../0 ’& "，使用它的磁盘初始化功

能，能够更好地修复磁盘损坏扇区和零磁道，而且初始化后的校验功能比

较细腻，初始化后的磁盘就可以安全使用了。若有因零磁道损伤较重不能

初始化的磁盘，它们要进入第三道工序改变容量，这里的“设备”是 :*@
,.+;，它的磁盘格式化功能可以通过改变磁道数和每道扇区数两种方式来

改变磁盘容量，这种方法能修复部分零磁道损坏较小的软盘。若零磁道无

法修复而且坏扇较多的就让它下岗吧，如果坏扇区较少或只是零磁道不能

修复就要进入第四道工序——— 重建零磁道，安置在这里的是 >4?1203& 4546
它可以把零磁道改建在任意磁道上，使零磁道无法修复的死盘复活。

好了，一个工艺完整的软盘维修工厂建起来了，开工试生产一下吧，效

果怎么样？看看我前几天为一位朋友修理的统计数据：

“坏盘”总数 <% 张；需要挽救数据 " 张；第二道工序后可以使用的 $C
张；第三道工序后可以使用的 ’ 张（其中有 $ 张容量低于 $& <DE，被友人下

岗）；第四道工序后可以使用的 $ 张；修理后无坏道的 $% 张；容量低于

$& <DE 的 $ 张（下岗了）；有坏道容量仍大于 $& FDE 的 ’ 张；其他 F 张。

如果你对这样的结果满意的话，就赶快建立一个自己的软盘维修工厂

吧，所有的设备都可在 0+441;,=G& HI$J!& >4- 找到。有了软盘维修工厂维修

软盘就不再犯愁了。 "

相信众多的 KL *MN4G 们都遇

到过自己的“爱机”莫名其妙“当

机”的情况，特别是在执行多任务

的情况下。硬件的质量当然是计算

机稳定运行的一个基本前提，但是

在确认自己的机器没有硬件上的

毛病之后，经常性的“当机”就很可

能是因为一个经常被忽略的原因

——— 你的机器大脑 O内存 P太小。这

是 我 通 过 一 个 小 试 验 得 出 的 结

论。

本人机器配置：M>-4/DDQ<""
O现 已 被 我 “逼 ” 上 <’"P， 华 硕

9Q!C R SO当年的名板，可惜业已

灭种 P，昆腾 <& $TEO献丑献丑 P，现

代 %<DE A*8UD。 操 作 系 统 ：

)9FV " AS8WS8。开机进入 )9 环

境，登录后按下 L-G$ X U/- X *4/，看

到一个“B2>1.?0 )9 安全策略”窗

口，选择“任务管理器”一项进入

“B2>1.?0 )9 任务管理器”，里面

包 含 LKY 和 内 存 使 用 情 况 等 信

息。真是不看不知道，一看吓一

跳。“DS) 使用”一栏居然告诉我

内存共用 %%!ZZ[E，可用物理内存

只剩下 <"!J[E，也就是说开机后

我啥也没干，系统已经开始向我的

硬盘“借”内存了。赶

忙转到“进程”O也就

是所说的“任务”P 一

栏看看 )9 到底在干

些什么。“进程”则显

示 我 的 机 器 正 在 同

时做着 <% 项 O根据

个 人 机 器 的 实 际 设

置而不同 P 系统默认

的工作\ 要不是亲眼

所见，还真不敢相信

原 来 )9 是 这 样 的

“忙碌”，怪不得我的

内存被“吃”得一干

二 净 \ 同 时 打 开

B.G1!C 和 K].-.@
0].+’V " O要知道，他

们可都是“吃”内存

的大户哦\ 光是 K].@
-.0].+’V " 一 项 就 占

3
4
w
x
%

!
北
京

龙
月
海

建造自己的

&’()*+&’()*+&’()*+
!辽宁 车在程
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用了差不多 !"#$ 的内存 %。此

时可发现“#&’ 使用”一项显

示达 (!#$ 之多，“)*+ 使用”

一 项 波 动 极 大 ， 经 常 到 达 顶

峰。然后再打开“音频解霸”播

放 #*,，系统不久便寿终正寝

——— 当机了。开始时怀疑系统

虚拟内存设得太小 -系统默认

值为 ,.#$%，把其改为 /0#$
后，重复上面的操作。结果发现

改善不明显，系统顶多告诉你

资源不足无法运行，还是经常

出现“当机”现象 -早应该想到

这一点，要是虚拟内存能解决

问题的话，大家何苦要满大街

去找“ 1 2”%。最后关闭计算机

打开机箱加进一条 /0#$ 的内

存条，开机重复以上动作，打开

345672、 *8494:84;(< "、 解 霸

(< "、画图等十几个应用程序，

一边听 #*, 一边用 3456 写文

章，连续运行几个小时再也没

有出现过“当机”现象，并且

“)*+ 使用”一项的波动也明显

降低。此外，笔者在 3=>7? 下虽

未做测试，但是可以想象其情

形也是⋯⋯ -3=>7? 的多任务

处 理 能 力 比

’@ 要 弱 得

多。 %
总之，内

存越大越好，

虽 然 微 软 说

运 行 3=>7?
有 !/#$，运

行 ’@0< " 有

,.#$ 则 灵 ，

但 是 为 了 我

们“爱机”的

“健康”，宁愿

少 买 几 十 兆

的 )*+，也要

给“7?”配上

/0#$， 给

“’@” 配 上

7/#$ 的“大

脑”。 "

y
z
?
{

! !"#$%"#$

!"#$%&
!广东 张玉权

想来各路电

脑 玩 家 都 会 对

3=>7? 启动盘爱

不释手。一张小

小的 !A 00#$ 软

盘，除了能用来

启动系统外，还

自带了很多光驱

驱动程序，可以

驱动大多数 BC& 和 D)DB 接口的光驱。更妙的是，它在启动时还会自动在内存

中开辟一块 .#$ 大小的空间作为仿真物理磁盘，然后将压缩包 &$CA )E$ 解

压 至 其 中 ， 用 来 存 放 一 些 常 用 的 系 统 工 具 ， 如 D)E’CBDFA &G&、)HFCI
DFA &G&、&CB@A &G& 等。俗话说：“麻雀虽小，五脏俱全”，真是一语中的。

但稍感遗憾的是，3=>7? 启动盘没有附带汉字系统，因此启动后不支持中

文。笔者经过努力探索，终于找到了一种解决方法。

制作一张 3=>7? 启动盘：【我的电脑】#】控制面板】#【添加 J 删除程序】

#【启动盘】#【创建启动盘】。还有一种比较省时省力的方法：找一张干净的软

盘，首先进行系统格式化（即 K45LM9 MN J :），然后将 )N OP=>QR6"A 0"" OQR6 或 )N O
P=>64P: O S4LLM>6 O QR6 子目录中的所有文件（除 C5T:;MSQA R=>、B4A :U:、)4LI
LM>6A S4L 外）拷至该软盘上即可。另外，执行 OS4LLM>6 OR4496=:VA RM9，然后按照

提示进行，也可快速做成一张 3=>7? 启动盘。

一张 !A 00#$ 的软盘制作成 3=>7? 启动盘后，尚剩余 .00F$ 的空间。而

3=>7? 自带的汉字系统（在 )N O P=>64P: O S4LLM>6 子目录下）最小也要占到

0"?F$ 的空间。怎么办？受 &$CA )E$ 压缩包的启发，我们可以将汉字系统的

文件打包成 )E$ 文件，然后在启动盘启动时解压至仿真物理磁盘。因为

&$CA )E$ 压缩包解压后只有 ("" 多 F$，占仿真物理磁盘空间的 . J ( 还不到，

这样便有足够的空间来容纳汉字系统。

!< 选 定 )N O P=>64P: O S4LLM>6 子 目 录 中 的 S95W;M>A QXQ、 K4>9!/A QXQ、

8YVR6A QXQ、8YT=47(A QXQ、=>:96=S9A QXQ、;R=4:A QXQ、;=>U=>A 9RW、Z[=9A QXQ 文件。

.< 将这八个文件在硬盘上打包成 )E$ 文件。我用的是 #=LM5D=>M> D4>=S
)MR-899;N J J PPPA L=LM5:=>M>A S4L%，该软件的好处在于它在鼠标右键快捷菜

单中增添了一条打包命令【*WMSQ \=WQ: B>:=6Q )MR=>Q9】。只需要选定上述八个文

件，轻轻一点鼠标即可轻轻松松的打包成 )E$ 文件，很是方便。

然后将生成的 )E$ 文件改名为 )HA )E$，该文件只有 .",F$，3=>7? 启动

盘足以容纳得下。

,< 将 )HA )E$ 拷贝至 3=>7? 启动盘上。

0< 创建用来启动汉字系统的批处理文件。键入 &6=9 MN OS8=>Q:QA RM9，依次输

入：;R=4:、K4>9!/、8YT=47(、8YVR6、=>:96=S9 ;=>U=>、S95W;M>，存盘退出。

(< 修改启动盘的自动批处理文件（E[94QXQSA RM9），让其在启动时自动加载

汉字系统。键入 &6=9 MN O M[94QXQSA RM9，在“=K QX=:9 QR6A SMR ]494 QX9”之后添上“B\

&GBD@ S8A SMR ^_@_ )HD+**_‘@”，并在原文中任意处增添以下内容：
N )HD+**_‘@
a ‘E#Ca N OQX95MS9 J U J Q J W a ‘E#Ca N S8A SMR b ’+c
SMWW S8=>Q:Q
QS84 @8Q )8=>Q:Q DU:9QL PM: :[SSQ::K[WWU W4M6Q6 94 65=TQ a ‘E#Ca A
QS84 汉字系统已成功装载至 65=TQ a ‘E#Ca A
QS84A

存盘退出。至此，已成功为 3=>7? 启动盘加入了中文系统。启动后，当你键

入 H&c* 寻求帮助的时候，看到的再也不是乱码了，是不是感到亲切万分呢？"
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局域网共享一条电话线、一个 $%&’(%’& 帐号上网的

软件解决方案，如 )*%+,&’、-./,&’ 已得到广泛应用，

但其硬件解决方案却还鲜为人知。其实，与软件解决方

案相比，使用 $%&’(%’& 共享设备来实现的硬件解决方案

具有其独特的优点，如简单易用（软件端无需另行设

置）、安全稳定（具有防火墙功能）、速度快（可同时连接

多条电话线）、投资少（无需专用服务器）等优点，特别

适用于小型办公网络和网吧。

这里以一款 0 1 2*%3 公司出品的 $%&’(%’& 共享设

备———“04 1 56! 7,8& 9&:’(%’& $%&’(%’& -’(;’(”（以下简

称“04 1 56!”）为例介绍这种硬件解决方案。

!" 设备外观

04 1 56! 的外观看上去有点像“猫”，前面板上有

四个指示灯，后面板上有两个 <- 1 !=! 串行通讯口

（接 >?@’A 或 BC）、一个 <D 1 #E 接口（接 FGH）及电

源插座，相当简洁。

#" 主要性能

04 1 56! 的主要技术性能如下：

（"）支持 "6 I "66>JK8 以太网；

（!） 最 高 可 同 时 连 接 两 个 E5L >?@’A 或 两 个

"!ML 的 $-0N I BC；

（=）实现自动拨号或断开连接；

（#）内建 0FO4 服务器；

（E）实现防火墙功能；

（5）采用基于 )9H 浏览器的设置界面。

$" 技术原理

04 1 56! 实际上是一个带拨号访问功能的模拟路

由器，能自动为局域网上的工作站分配内部 $4 地址，

实现局域网共享 $%&’(%’& 帐号上网（参看图 !）。需要注

意 的 是 ， 04 1 56! 默 认 的 内 部 $4 地 址 为

“"P!Q "5MQ "66Q "”，与 )*%+,&’、

-./,&’ 等软件有所不同。

当局域网内的多台工作站

同时访问 $%&’(%’& 时，04 1 56!
能根据数据流量自动平衡负载，

根据带宽占用率，决定是否同时

使用两个调制解调器，并实现自

动拨号 I 断开，从而提高浏览速

度，节省连接费用。

在安全性方面，作为模拟路

由器，它对外只有连接端口上的

单一 $4 地址，

入 侵 者 不 可

能 从 $%&’(%’&
侵 入 内 部 的

局域网，从而

实 现 了 防 火

墙的功能；而

作 为 拨 号 服

务器，它又能

提 供 标 准 的

密码验证功能。

另外，利用 04 1 56! 内置的 0FO4 服务器还能够

简化没有专用服务器的小型局域网的管理。

%" 设备安装

04 1 56! 的安装相当简单，通过双绞线把它连接

到局域网内原有的 FGH 上即可（图 =）。而两个串行口

则分别连接 两个 >R09> 或 $-0N I BC
（图 #），接上电源就搞定了。需要注意的

是，04 1 56! 必须与 FGH（集线器）配套

使用，而

对于使用

同轴电缆

连 接 成 总 线 型 结 构 的

局域网就不适用了。其

实现在 FGH 已相当便

宜，一个 M 口 "6>JK8
的 FGH 只 要 三 百 多

元。另外，为了节省开支，局域网可以建成对等网，无需

专用服务器。

&" 硬件设置

安装好网络设备，

还要 对 04 1 56! 进行

初始设置。无需担心，

04 1 56! 的 设 置 并 不

复杂，而且只要做一次

就行了。04 1 56! 采用
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了基于 "#$ 浏览器的设置界面，无需安装任何软件，

打开 %# 或 &’()*+,’ 就能对它进行管理。下面以连接两

个 -./’0 为例进行说明。

在局域网内的任意一台工作站上打开 "#$ 浏览

器，在地址栏中输入“1234 1564 1774 1”，进入 89 : 573
的设置界面，可以看到，左边的框架中是菜单选项，右

边的框架是相应的设置界面。

其中“;.<=>?@A+(>.< ”菜单主要是进行系统、端口、

8B;9 等的设置，先来看系统设置（CDCE#-），注意

“-+F>0@0 %/G’ E>0’”项的设置，这是自动断线时间，

当网络空闲时间超过设定值，%<(’A<’( 连接将自动断

开。其它设置如无特殊要求，使用默认值就可以了。

接着进行通讯端口设置，先设置端口 1（"H& 9.A(
1 ;.<=>?@A+(>.<），参见图 !，依次输入上网电话号码

（9I.<’ &@0J’A）、 上 网 帐 号 （K)’A %8）、 帐 号 密 码

（9+))L.A/），%9 地址（%9 H//A’))）让它空着，其它用默

认值即可。这里要注意的是“-+F>0@0 K)’A ;.<<’*M
(>.<”项，这是指该端口的最大用户数量，当上网的工

作站数量超过设定值时，89 : 573 就会自动启用第二

个端口，如果第二个端口没有连接 -N8#-，那就限制

了工作站上网的数量，利用这一功能可以在速度与效

率上取得一个平衡，可根据实际需要设定。端口 3 的设

置与端口 1 基本相同，如果

你 的 %C9 允 许 多 台 -./’0
同时使用同一个帐号，那可

以 填 入 与 端 口 1 相 同 的 帐

号，否则就要去另外申请一

个帐号了。

最后进行 8B;9 服务器

的设置（8B;9 C’AO’A ;.<M
=>?@A+(>.<），输入内部 %9 的

起始 P 结 束 地 址 ， 范 围 是

1234 1564 1774 3 Q 1234 1564
1774 3!!，可根据需要设定，

其它选默认值。

点击“C+O’A”按钮后就

完成了对 89 : 573 的设置，

通过“8>),G+R %<=.A0+(>.< ”

菜单能够清楚的监视到端口

的使用和 %9 地址的分配情

况。如果使用 %C8& P EH 还

需要进行其它的一些设置，

这里就不细述了。

!" 软件设置

与软件解决方案相比，

使用 %<(’A<’( 共享设备的一

个突出的优点就是工作站上

运行的各种 %<(’A<’( 应用软件（如浏览器、# : 0+>G、
SE9、%;T 等）无需进行任何设置，与单机拨号上网完

全一样，只要在 "><2U 上安装了 E;9 P %9 协议，E;9 P
%9 属性中的 %9 地址选择“自动获取 %9 地址”（其实这

是默认值）就可以上网冲浪了。

类似的 %<(’A<’( 共享设备还有很多，如 %<(’G 公司

的 %<(’A<’( C(+(>.<；V+0, &’(L.AW) 公司的 "’JV+0, 系

列产品等，在性能上也各有特长，希望本文能够起到抛

砖引玉的作用。 "
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
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’
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’
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’
’
’
’
’
’
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’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
时下拥有内置式刻录机的 ;SH& 为数不少，而且大部

分朋友都是双光驱，即同时安装刻录机与一个只读光驱，

各司其职，刻录机只用来写盘。确实，谁舍得用几千元的刻

录机读自己那几张烂盘呢？因此很多朋友的刻录机大部分

时间都是空闲，但是刻录机在每次启动电脑时都会进行自

检，启动后整体部件也均加电，有的刻录机散热风扇时刻

运转。我们知道任何电器设备的电气寿命都是有限的，我

们的刻录机正在不声不响的逐步老化，有没有一种简便的

办法来延长刻录机的寿命呢？当然有！而且非常简便！

找一个 13X 的超小型双触点继电器，再有一把家电

维修用的电烙铁、一段电线就成了。打开机箱，找到刻录机

的电源线，共四根，两侧红线各是 Y 13X、Y 5X，中间两根

黑色的是地线。好，我们就在两侧的红线上做文章！首先剪

断这两根线（一定要作标记不能把线头弄混），再按附图连

接几个线头就成了。

还记得机箱上那个没用的 EKV$N 开关吗Z现在你就可以用它控制你的

刻录机了。使用的时候在开

机前打开开关 ，不用时关

闭，甚至可以在开机后打开

开关进行刻录。由于刻录机

在空闲时没有加电，用这种

办法延长刻录 机寿命的效

果自然是不言而喻的了。"

(

( ( (

((
( (

#机箱上的 EKV$N 开关

刻录机

继电器
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!"#$ 的英 文全 称是 !%&’
()*+ ",*+%(- #./,+%01 $*01)*1,，

即虚拟现实建模语言，它是 20’
(,&0,( 上 基 于 333 的 虚 拟 现

实语言，被称为继 45#$ 后的

第二代 3,6 语言。

大 家 对 45#$——— 超 文 本

标记语言已经很熟悉了。45#$
以其优美的图形界面和丰富的

超级链接，得到了广泛应用。但

45#$ 有它的局限性，就算使用

7*8* 也只停留在平面设计阶段停留在平面设计阶段，，

动态动态交互的功能极其有限能极其有限。。而而

!"#$!"#$ 创造的是一个三维虚拟创造的是一个三维虚拟

世界世界，，使你有一种身临其境的感觉，也就是能够体会到

一种与现实生活一样的感觉，就像古墓丽影、神偷之类

的游戏那样。在 !"#$9: ; 里已经支持多媒体，具有交

互性且增加了编程功能，能完美地与 7*8*、45#$ 及

7*8*<=&%>( 结合在一起。除了具有全新的三维视觉外，

声音也有很强的立体感，有远弱近强的效果。如果将您

的主页改成三维主页，一定让人耳目一新，流连忘返。

目前流行的浏览器如 2?@A ; 和 BC@A ; 以上版本，

都能支持 !"#$9: ;。都具有 3*+DE $..DE ?F*G%0, 等

操作方式，各个浏览器的大同小异，如在 BC@A ; 内的

?F*G%0,、H.%0( 功能，在 2?@A ; 内分别是 <()/-、I.(.
等，具体操作可查看 ",+,*J,B.(,J（对于 2?@A ; 须打开

一个 !"#$ 文件后，单击右键，选择 4,+> 中的子项

",+,*J,B.(,J）。游览 !"#$ 速度较慢，对硬件要求较

高，最好为 ##KLMM 以上加带 NO 加速的显卡，内存越

大越好。

编写 !"#$ 也很简单，用一般的记事本就可以

了，编较长的程序也可以用 PC 或 !C 之类的编程工

具，这样容易查错，且因其具有自动缩进功能，编写时

比较方便，存盘时需将文件的扩展名改为 3"$。

下面就通过一个用 !"#$9: ; 编写的简单例子，

让大家对 !"#$ 有一个更深的了解。

Q!"#$ !9: ; )(RS Q此行照抄且大小写必须完全一样，否则

浏览器无法识别

3.&+/20R.T Q附加的文档信息可有可无

(%(+, U?*&(V *0/ #..0U
%0R. UC.>- &%1V( 6- <(*&JD-U

W
B*8%1*(%.020R.T Q描述观察者的信息

V,*/+%1V( XY$<? Q关闭头灯

J>,,/ L: ; Q观察者在场景中的运动速度

W
!"#$%&’()*P*=D1&.)0/!T !Q规定前后上下左右的背景规定前后上下左右的背景

!"#$%&’ ()*"&+ ,-.(6*=DZ&+ UJ(*&: 1%RU
R&.0(Z&+ UJ(*&: 1%RU
+,R(Z&+ UJ(*&: 1%RU

&%1V(Z&+ UJ(*&: 1%RU
(.>Z&+ UJ(*&: 1%RU
6.((.GZ&+ UJ(*&: 1%RU

W
5&*0JR.&G T Q规定单个物体特征，这里构造了一个地球

=V%+/&,0 [
O%&,=(%.0*+$%1V( T
/%&,=(%.0 L ; ;
=.+.& L L L

W
<V*>, T Q规定物体外部

*>>,*&*0=, Y>>,*&*0=, T
G*(,&%*+ #*(,&%*+ T
/%RR)J,C.+.& ;: L ;: @ ;: \ Q物体颜色——— 淡蓝

,G%JJ%8,C.+.& ; ; L
W
(,F()&, 2G*1,5,F()&, T
)&+ U,*&(V: 1%RU Q物体表面粘贴的图像路径，将盖住物

体的颜色

W
W
1,.G,(&- <>V,&, T &*/%)J @W Q画球

W
5&*0JR.&G T Q构造一个月球

(&*0J+*(%.0 \ L L Q平衡坐标到 ]\，L，L ^
=V%+/&,0 [
<V*>, T
*>>,*&*0=, Y>>,*&*0=, T
G*(,&%*+ #*(,&%*+ T
/%RR)J,C.+.& ;: _ ;: _ ;: _

W
(,F()&, 2G*1,5,F()&, T
)&+ UG..0: 1%RU

W
W
1,.G,(&- <>V,&, T&*/%)J L W

W
‘

W
<.)0/ T Q规定声音参数

/%&,=(%.0 ; ; L Q方向

%0(,0J%(- L Q密度

’ (’ (’ ( !"#$!"#$
!!!!!! !!!!!!"#$%&’()"#$%&’()

!!石家庄 黄林榕石家庄 黄林榕
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!"#$%&"’ ( ( ( )位置

*$+,$#- .( )后最大

*$+/0"’% .( )前最大

*&’,$#- 1 )后最小

*&’/0"’% 1 )前最小

20&"0&%3 ( )优先

42$%&$!&56 789: )形成空间 ;立体声 <
4"=0#6 >=?&"@!&2 A )声源

!""2 789: )反复

?64#0&2%&"’ BC=4&#B )声音名称

2&%#D EF ( )音量

=0! B*=4&#F G$HB )声音文件路径

4%$0%7&*6 E )开始时间

I
I
J

I
上面的例子里，先是用一幅星空的图片作背景，模

拟太空，并画了两个一大一小的球，分别用一张地球和

月亮的图片作材质，代表地球和月球，加入背景音乐，

声源在地球中心。当你打开浏览器后选用 K>LM，向

地球移动，你将听到由远及近充满立体感的音乐。在

N:OP ( 里为获得较好效果，应单击右键，将 Q0$2D&#4 项

里的 /=!! @"!"0 和 R&%D60&’S 两子项选上。 "

K&’T1 有一个 K&’UF + 所不具备的特性——— —支

持动画光标文件。在控制面板中有一项“活动桌面”，选

择“动画光标”就会发现你的光标变得有动画效果。在

较大的 VWW&#6 文档打开时或者某些游戏中X 你会经常

发现使用动画光标文件后产生的奇妙效果，你还可以

在 K&’T1 下的 @=04"04 子目录中找到这些动画光标文

件，它们均具有扩展名$ F >YN。你可以在诸如 C&Z
#0"4"W% >’&*$%"0 等软件中打开这些 >YN 动画光标文

件，会发现动画光标文件实际上是一组 S&W 动画。在程

序中使用相应的动画光标能够极大地改善程序的外

观，本文介绍如何在你的 [,1 应用程序中使用 K&’ T1
所附带的动画光标文件。

所谓 >\N 就是“应用程序接口”（>22!&#$%&"’ \0"Z

S0$**&’S N’%60W$#6），是一些用 @ 语

言 编 写 由 操 作 系 统 自 身 调 用 的 函

数。K&’?"G4 >\N 函数由许多“动画

链 接 库 ” 或 RLL 组 成 。 在 U. 位

K&’?"G4 中 ， 核 心 的 K&’?"G4 >\N
RLL 有如下一些：

S?&U.F ?!! 图形显示界面的 >\N
-60’6!U.F ?!! 处理低级任务（比如内存和

任务管理）的 >\N
=460U.F ?!! 处理窗口和消息（[&4=$! ,$4&#
程序员能把其中一些当作事件访问）的

>\N
还不断有新的 >\N 出现，处理

新的操作系统扩展，比如 : ]C>NL、

联网和新的外设。

要在 [, 应用程序中使用 K&’ T1 所附带的动画

光 标 ， 需 要 使 用 下 列 K&’?"G4 应 用 程 序 编 程 接 口

（>\N）函数：

L"$?@=04"0/0"*/&!6 从磁盘上载入光标文件；

@!&26@=04"0 将光标限制在一个固定的矩形区域内；

Q6%K&’?"G86#% 获取该矩形区域，在下面的样例程序中就是

程序主窗体本身；

^6%@!$44L"’S 设置和提取窗口类的数据，以使光标被显示在

窗体上；

Q6%@!$44L"’S 在退出应用程序之前，需要将应用程序的缺省

光标设置回程序执行以前的光标，所以需要在程序运行时先

对以前的光标状态进行备份，这项工作由该函数来完成；

R64%0"3@=04"0 在正确显示了光标之后，需要使用该函数来取

消载入的光标。

在 [, 中开始一个新的工程，采用缺省的方法建

立 /"0*E。在 /"0*E 上创建三个命令按钮控件 @"*Z
*$’?E、@"**$’?.、@"**$’?U，将它们的 @$2%&"’ 属

性分别设置为“显示动画光标”、“恢复缺省光标”、

“退出”，并增加一个公共对话框 @"**"’R&$!"SE。

V2%&"’ :+2!&#&%
R&* *D,$46@=04"0 >4 L"’S
R&* *D>’&@=04"0 >4 L"’S
\0&H$%6 ^=_ @"**$’?U‘@!&#- ; <
@$!! @"**$’?.‘@!&#-
:’?
:’? ^=_

\0&H$%6 ^=_ @"**$’?E‘@!&#- ; <
R&* !864=!% >4 L"’S
R&* 87‘/"0*>06$ >4 8:@7
@"**"’R&$!"SEF R&$!"S7&%!6 a B浏览源文件 F F F B b设置公共

对话框标题

@"**"’R&$!"SEF /&!%60 a B光标文件 ;$F $’& < c$F $’& c 光标

文件 ;$F #=0 < c$F #=0 c >!! /&!6 ;$F$ < c$F$B
@"**"’R&$!"SEF /&!%60N’?6+ a E
@"**"’R&$!"SEF ^D"GV26’
*D>’&@=04"0 a L"$?@=04"0/0"*/&!6;@"**"’R&$!"SEFW&!6’$*6<
!864=!% a^6%@!$44L"’S;;C6FDG’?<XQ@L‘d@98^V8X*D>’&@=04"0<

!
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!"#$%!& ’ (#&)*+,-."#/& 0 01#2 3.+, 45 "678-9:;9#< 4
!"#$%!& ’ =!*>=%9$-9 0"678-9:;9#< 4
?+, @%A

B9*C<&# @%A =-::<+,D7=!*/E 0 4
F*: !"#$%!& ;$ G-+H
F*: "67@/9##+;9#< ;$ "?=6
"67@/9##+;9#<2 6-> ’ I
"67@/9##+;9#<2 G#J& ’ I
"67@/9##+;9#<2 K-&&-: ’ @/9##+2 L#*H3& M @/9##+2 6.*>$B#9B*N#!O
"67@/9##+;9#<2 "*H3& ’ @/9##+2 )*,&3 M @/9##+2 6.*>$B#9B*N#!P
!"#$%!& ’ =!*>=%9$-9 0"67@/9##+;9#< 4
!"#$%!& ’@#&=!<$$G-+H0 01#2 3.+,45 (=G7L=Q"@R"5 :3K<$#=%9$-94
!"#$%!& ’ F#$&9-S=%9$-9 0:3;+*=%9$-9 4
?+, @%A

B9*C<&# @%A 8-9:7G-$&8-/%$ 0 4
=<!! =-::<+,D7=!*/E
?+, @%A

创建一个新的模块，采用缺省的方法建立 1-,T
%!#U2 K<$。将如 下的声 明、类型 和常量 语句 添加到

1-,%!#U2 K<$ 的通用声明部分中：

R>&*-+ ?N>!*/*&
6S># "?=6
G#J& ;$ G-+H
6-> ;$ G-+H
"*H3& ;$ G-+H
K-&&-: ;$ G-+H

?+, 6S>#
B%A!*/ =-+$& (=G7L=Q"@R" ’ 0 V UD 4
F#/!<9#8%+/&*-+=!*>=%9$-9G*AW%$#9XDW 0!>"#/&;$;+S4 ;$G-+H
F#/!<9# 8%+/&*-+ F#$&9-S=%9$-9 G*A W%$#9XDW 0KSY<! 3=%9$-9
;$ G-+H 4 ;$ G-+H
F#/!<9# 8%+/&*-+ G-<,=%9$-989-:8*!# G*A W%$#9XDW ;!*<$ W
G-<,=%9$-989-:8*!#;W 0KSY<! !>8*!#Z<:# ;$ @&9*+H4 ;$ G-+H
F#/!<9# 8%+/&*-+ (#&)*+,-."#/& G*A W%$#9XDW 0KSY<! 3.+, ;$
G-+H5 !>"#/& ;$ "?=64 ;$ G-+H
F#/!<9# 8%+/&*-+ @#&=!<$$G-+H G*A W%$#9XDW ;!*<$ W@#&=!<$$T
G-+H;W 0KSY<! 3.+, ;$ G-+H5 KSY<! +[+,#N ;$ G-+H5 KSY<!
,.Z#.G-+H ;$ G-+H 4 ;$ G-+H
F#/!<9# 8%+/&*-+ (#&=!<$$G-+H G*A W%$#9XDW ;!*<$ W(#&=!<$$T
G-+H;W 0KSY<! 3.+, ;$ G-+H5 KSY<! +[+,#N ;$ G-+H4 ;$ G-+H

通过按下 8\ 键来运行该程序，单击“显示动画光

标” 命令 按 钮， 则在 窗体 的 范 围内 光 标变 成 ;BBT
@6;"62 ;Z[ 光标，并且光标被限制在窗体的范围内，

单击“恢复缺省光标”命令按钮，则窗体中的光标被恢

复为缺省的光标。

注意] 若“显示动画光标”后没有“恢复缺省光标”

则不能在系统中正确进行其它操作，光标被限制于

8-9:U 窗口大小之内。为了防止在退出该样例程序之

前没有恢复缺省光标，在 8-9:7 G-$&8-/%$ 和退出程序

时 都 调 用 “ 恢 复 缺 省 光 标 ” 命 令 按 钮 （=<!! =-:T
:<+,D7=!*/E）。 "
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!"# 重要新增特性

提供了与 $%&’()* +,- 的 # . . 接口及一些通用类；支

持 /01 23 4
新增了对 56 控件的访问及对 700、打印 8 打印预览的

支持；对 /01 23 4 进行了改进；新增对滚动、分割窗口及

上下文帮助、/76# 数据库、/01 93 42 接口以及属性页

等的支持

第一个 :9 位的 !"# 版本；支持浮动工具条；新增一个

2; 8 :9 位 /01 控件的开发包；集成了对 !%<=(*(>? +<<@**
数据引擎的 9 级 /76# 驱动程序；新增 $%&*(<A 类用于

B#, 8 -, 通信

提供对 $%&CD 通用控件及 /01 容器支持；增加了对线程

同步、7+/、$%&-&@?、+<?%E@F 文档服务器等的新类；对

/76# 和 +<?%E@F 控件类作了改进和增强

封装了 -1G3 4 提供的新增控件类；新增或增强了对动态

HB!0、活动文档以及 /01 76 的支持

附表 !"# 的发展

!"# 版本 存在于

23 4 !I # 8 # . . J3 4

93 D 5# . . 23 D2

:3 2 5# . . 93 2

G3 92 5# . . D3 4

;3 4 5# . . ;3 4

如果你已是 5# 高手，你大可

以忽略本文；如果你正准备学 5#
或是已进军 5# 稍有时日却仍不

得要领的话，读读本文应该会有所

帮助。

首先有必要搞清楚 !"# 到底

是什么。!"# 既不是 !%<=(*(>? # 8
# . . ，也不是 5# 的别名。它的全

称 是 !%<=(*(>? "(K&’L?%(& #ML**@*
0%N=L=O（ 微 软 基 础 类 库 ）。 它 和

6(=ML&’（ 现 名 -&*P%=@） 的 /$0
（/NQ@<? $%&’()* 0%N=L=O）一样，是提供给 $%&’()* 下

面向对象程序开发的类库。!%<=(*(>? 把 $%&:9 +,- 封

装起来，造就了 !"#。而 5# 是一种程序开发环境，在

5# 中你既可以用 !"# 来开发应用，也可以写出纯粹

使用 $%&:9 +,- 的程序来。只不过 5# 本来就是为

!"# 而设计的，它集成了 +PP$%RL=’ 和 #ML**$%RL=’
等许多功能强大的 !"# 辅助工具，所以 5# 也就成了

开发 !"# 应用程序的最佳搭档。5# 和 !"# 关系如

此紧密，以至于有很多人把它们给搞混淆了。

!"#o%&’T(!)
!"# 发展至今，经过了几次重大的飞跃，已经变

得相当成熟。除了包含丰富的特性以外，它也变得更

加稳定了。附表列出了 !"# 发展历程中经历的几次

重大变化。

评价一种语言或一个类库的优缺点多少带有个人

主观色彩。在和国外一位资深 5# 程序员讨论后，我们

找到了一些共同的观点。!"# 的优点主要体现在它生

成的代码可靠而高效，加上它对 7/# 8 5%@) 架构及

/01 8 #/! 的良好支持，以及它与

5# 紧密结合（这使得 !"# 有了一

个优秀的开发环境）等等。由于是

微软自己的产品，用 !"# 写出来

的程序与 $%&’()* 结合更加紧密，

而且错误普遍比用其他类库写出

的程序要少。至于缺点，首先，!"#
的上手性明显不如其他产品。新手

很容易一开始就会被它的 7/# 8
5%@) 架构搞得 头昏脑胀。 其次，

!"# 必须借助于 5# 才能成为一

种真正有用的工具，否则用手工写消息映射表将是一

件枯燥至极的工作。再者，在真正的现实开发中，很多

!"# 应用还是得借助 $%&:9 +,- 才能完全实现。当

然，这也是所有类库的通病。

总而言之，对于将 $%&CD 8 CS 及 TB 作为目标平

台的程序员来说，!"# 8 5# 的确是一套高效而可靠的

开发工具。但是要真正很好地掌握这一套开发工具，

你需要接受系统的训练或者阅读大量的资料。也就是

说，你需要付出很多。

!"#o*+,-T./0
很多人一开始兴致勃勃要学好 5#，但没过多久

却都放弃了，理由是：5# 上手性太差。用 +PP$%RL=’
随便生成一个简单的 I7- 应用，生成类就多达 D 个之

多，而且各个类间的关系显得那么“扑朔迷离”：怎么连

$%&!L%& U V 都没有？连程序入口都找不到，更不用说

!7- 了。的确，+PP$%RL=’ 为了尽可能地方便开发者，

一开始自动生成的程序框架就已经集成了很多特性，

以至于对初学者来说太为复杂了。下面我们先绕开

+PP$%RL=’，自己写 一个 !"# 小程

序，再通过它来理解 !"# 的应用程

序框架（+PPM%<L?%(& "=LW@)(=A）。这

个小程序可能会成为 $%&’()* 下能

够完成一点功能的最短的 !"# 程序

之一。这点功能就是：显示一个窗口，

当用户移动鼠标时，跟踪显示鼠标相

对于窗口左上角的坐标。

!"#$ %：

单击 "%M@#T@) 中的 "%M@* 属性

页 ， 新 建 一 个 头 文 件 ， 取 名 叫

!O+PP3 X，用 同 样 的 方 法 建 立 一 个

源程序文件 !O+PP3 <PP。

!"#$ &：

在 !O+PP3 X 中 输 入 下 面 的 程

序：

8 8 应用程序类

+ ,
!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#
!上海 谢晓
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!"#$$ %&’()) * )+,"-! %.-/())
0 )+,"-!*

1-23+#" 4556 7/-37/$3#/!8 9 :;
<;
= = 框架窗口类

!"#$$ %&’>2#?8 * )+,"-! %>2#?8./@
0 )+,"-!*

%&’>2#?8 9 :;
)2-1#38*

%A32-/B $327/CD; = = 提示信息

)2D38!38@*
= =“#CEF?$B”表示下面的函数用于消息映射

#CEF?$B 1D-@ 5/&D+$8&D18 9G7HI />"#B$J %KD-/3 )D-/3 :;
#CEF?$B 1D-@ 5/K#-/3 9 :;
LM%6(NMF&MAA(OMF&(K9 : = = 告诉 P%* 我要使用

消息映射表

<;
!"#$ %：

在 &’())Q !)) 中输入下列程序：

R-/!"+@8 S#CET-/Q UV = = 包含 &>% 基类声明的头文件

R-/!"+@8 W?’#))Q UW
%&’()) 3U8()); = = 唯一的应用程序对象

4556 %&’())* * 7/-37/$3#/!8 9 : = = 这就是&>%的.-/&#-/9:X
0 ?F)&#-/./@ Y /8T %&’>2#?89 :;

?F)&#-/./@ Z V AUDT.-/@DT9?F/%?@AUDT:;
?F)&#-/./@ Z V G)@#38.-/@DT9 :;
283+2/ INGM;

<
= = 这里就是 &>% 的消息映射表

4MO7HF&MAA(OMF&(K9%&’>2#?8J %>2#?8./@:
5HF.&F&5GAM&5PM9 : = = 鼠标移动时被调用

5HF.&FK(7HI9 : = = 要求重画窗口时被调用

MHLF&MAA(OMF&(K9 :
%&’>2#?8* * %&’>2#?8 9 :
0 %28#38 9HG66J W我的 &>% 应用程序X W :;

$327/CD Y W大家好X W;
<
1D-@ %&’>2#?8* * 5/&D+$8&D189G7HI />"#B$J %KD-/3 )D-/3 :
0 $327/CDQ >D2?#39W鼠标坐标为* 9[@J [@:WJ )D-/3Q EJ )D-/3Q ’:;

7/1#"-@#38N8!3 9HG66J INGM:; = = 重画窗口

<
1D-@ %&’>2#?8* * 5/K#-/3 9 :
0 %K#-/3L% @! 93U-$ :;

@!Q I8E35+3 9\J \J $327/CD :; = = 输出鼠标位置信息

<
!"#$ &：

选择 4+-"@#4+-"@ 菜单，系统提示是否建立一个

新的工程（K2D]8!3），选择【是】。此时系统已新建了一个

工程 &’())，并已将 &’())Q !)) 包含在里边。选择

K2D]8!3 # (@@ 3D K2D]8!3 # >-"8$， 向 工 程 中 加 入

&’())Q U。此时不要急于编译，还有两件事没做。首先

在 K2D]8!3#A833-/B$ 的 O8/82#" 属 性 页 中 将 &-!2D$DC3
>D+/@#3-D/ %"#$$8$ 设为 G$8 &>% -/ # AU#28@ L66，然

后单击 6-/^ 属性页，在 K2D]8!3 5)3-D/$ 编辑框中找到 =
$+,$’$38?* !D/$D"8 一项，将其中的 !D/$D"8 改为 T-/_
@DT$。这样 P% 编译时就会自动将 %&’())* * 7/-37/_
$3#/!8 9 : 作为程序的入口了。否则它还以为这是一个

L5A 控制台程序，在眼巴巴地寻找 ?#-/ 9 :函数哩！当

然，以后你用 ()).-‘#2@ 生成框架程序时，它会自动帮

你设好这两项的。

上面 a 步完成后，就可以按 %IN6 b >c 运行了。

下面我们看看程序代码，它一共包含有两个类：

%&’()) 和 %&’>2#?8。程序中定义的 %&’()) 对象

3U8()) 表示这个应用程序本身。它从 %.-/()) 类继

承而来。%.-/()) 是所有 &>% 应用程序的基类J 它包

含了许多 .-/@DT$ 应用程序应当具备的特性，例如多

线程、最近文件列表处理等等。&>% 应用程序总是从

%.-/())* * 7/-37/$3#/!8 9 : 函数开始执行，因此你应该

重载该函数。在本例中，我们在此函数中创建了一个窗

口框架对象 9?F)&#-/./@:，然后把它显示出来。在

%.-/())* * 7/-37/$3#/!8 9 : 执行过后，程序将自动调用

%.-/())* * N+/9 :，我们在上面的代码中找不到该函

数，因为它是隐藏的。它运行后所做的事就是循环监控

用户动作所产生的消息，然后调用相应的函数进行处

理。在一般的 .-/de 应用程序中，我们都必须写一个

冗长的 AT-3!U Z %#$8 嵌套语句来实现消息的处理，但

在 &>% 中，已经完全掘弃了这个方法，取而代之的是

消息映射表 9&8$$#B8 &#))-/B:。在 %&’>2#?8 类定义

的末尾加上一句：LM%6(NMF&MAA(OMF&(KJ 告诉

P% 编译程序：我要用消息映射表，然后在类的实现文

件中加入要映射的函数就构成了消息映射表。我们现

在 映 射 了 两 个 函 数 ：5HF.&F&5GAM&5PM9 : 和

5HF.&FK(7HI9:，前者将在接收到.&F&5GAM&5PM
消息时被调用，而后者将在接收到 .&FK(7HI 时被调

用。现在我们再看 %&’>2#?8。它表示程序运行后显示

的那个主窗口，叫做框架窗口。千万不要将它与 &>%
的应用程序框架搞混淆了！应用程序框架是指应用中

所有类的组织形式，而它只是一个窗口！框架窗口可用

来提供菜单、工具条和状态栏等。

好了，看懂了上面这个小程序，再去看由 ()).-‘_
#2@ 生成的 &L7 框架程序就要容易多了。()).-‘#2@
生成的 &L7 大体上包含 f 个类：%EEE())、%&#-/_
>2#?8、 %%U-"@>2#?8、 %EEELD!、 %EEEP-8T 以 及

%(,D+3L"B。%EEE()) 就不用说了，表示应用程序本

身。一个 %(,D+3L"B 对象表示一个“关于⋯”对话框。

%EEELD! 和 %EEEP-8T 构成了 AL7 和 &L7 的文档 = 视
图 结 构 。 %EEELD! 管 理 文 件 数 据 的 读 取 和 存 储 ，

%EEEP-8T 负 责 将 文 件 数 据 输 出 到 屏 幕 上 或 打 印 机

上。而 %&#-/>2#?8、%%U-"@>2#?8、%EEEP-8T 三者的概

念就很容易让新手迷糊了。下面这个从经典 &L7 应用

程序 .D2@ 上的截图应该能够很好地解释它们之间的

关系。

理解了 &>% 的应用程序框架，就意味着你 P%
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!"#$% & 提 供 了 非 常 完 整 的

’() 设计技术，利用这一技术可以

在程序中方便地调用其他对象完

成特定功能，实现多个应用系统的

集成，加强程序的功能，方便用户

的操作，比如：调用 *’+,、)-.
/)(、0) 等。本文介绍怎样在 !"#
中调用 0)，从而实现对特定网站的

访问，如设计一个表单，使用户单击主页按钮，程序就

可以自动调用 0)，访问《电脑爱好者》的主页。

设计原理：0) 是支持 ’() 自动执行的应用系统，

安装成功后，在注册表中注册了自动执行类名，支持

一些属性和方法，可以用 !"# 建立该 ’() 对象，并执

行相关的属性和方法，从而实现控制。0) 注册的类名

为：01234132)5678434% 9667:;<2:81 =不同系统可能不同，

可通过 43>3?:2% 353 程序查阅 @A3BC/7<DD3DC+882 项目，

找出类名 E，其相关的属性和方法如下：

属性：!:D:F73 是否显示 0)，% G% 为显示

"H77I<4 是否全屏显示，% G% 为全屏显示

*:?2J 0) 宽度

@3:>J2 0) 高度

G86 0) 左上端点竖直坐标

(3K2 0) 左上端点的水平坐标

方法：L’@’M)： 访问预设的主页

L’N)+9/@： 搜索功能

L’I9/O： 返回上一页

L’"’+*’+,：进入下一页

P9!0L9G)（）：进入指定的网站

QR0G： 退出 0)
设计步骤：

=S E进入 !"#，新建一表单，其 0P0G 代码为：

6HF7:; :3T& U U 对象名 :3T& 为公共变量

:3T& V /+)9G)’IW)/G（X01234132)5678434% 9667:;<2:81X）
U U 建立 0) 自动执行对象

:3T&% !:D:F73 V % G% U U 显示 0)
=Y E表单中加入四个命令按钮，如图所示。

其标题和 /(0/O 事件代码为：

标题 /(0/O 代码

主页 :3T&% P9!0L9G)=ZJ226[ \ \ ]]]% ;K<1% ;1% 132Z E
U U 进入《电脑爱好者》主页

上一页 :3T&% L’I9/O
U U 返回上一页

下一页 :3T&% L’"’+*9+,
U U 进入下一页

退出 :3T&% QR0G
4373<D3 :3T&
2J:DK84^ 4373<D3
U U 退出 0)，结束表单

运行该表单，点击【主页】，即可进入《电脑爱好者》

主页，点击【上一页】和【下一 页】可以前后翻页，点击

【退出】可以结束操作。该表单只是一简单示例，若加

入其它属性和方法可以实现更多的控制。 "

“入门”了。只要你假以时日，钻研一番，那么离高手也

就不远了。

!"#o12&3
近来，M:;48D8K2 在 !/ 中又加入了对 9G(（9;2:_3

G3^67<23 (:F4<4B，活动模板库）的支持，同时为 W<_< 开

发推出了 *"/（*:1?8]D "8H1?<2:81 /7<DD3D，*:1?8]D
基础类库）。于是有的程序员开始推测：是不是微软已

经决定放弃 M"/ 了呢？从目前的情况来看，这种论断

还为时尚早。首先，在最新的 !/ ‘% & 中，M:;48D8K2 又

新增了许多新的特性。更为重要的是，9G( 和 M"/ 根

本就是为了不同的开发目的而设计的。M"/ 适用于有

着丰富的图形界面的传统 *:1?8]D 应用，而 9G( 主

要是为了适应现在的网络带宽现状，为设计小型的、紧

凑的 /’M（/8^681312 ’Fa3;2 M8?37，组件对象模型）

对象和 9;2:_3- 对象而产生的。所以，这个忧虑是多余

的。

M"/ 的确不容易学，但是，只要你努力把它掌握

好了，那么，引用一名 !/ 程序员的话来说，你就会“海

阔天空”。 "

!安徽 韦法运

在 !"#!"# 中控制 !"$%
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二、动态网页

上面的例子比较简单，它只是向我们展示了用

!"#$%& ’ 开发 (") 应用程序的基本步骤，本身并无太

大意义。下面我们把它稍稍改动一下，给页面增添一点

动态。

其它的步骤与建立静态网页相似，只是在输入程

序时把代码改为：

$*+,"-.*" /(")0+-.#"12 (")0+-.#"13"##+4,5&+6 78"6-"*9
/:);",5< =">."?59 /(")=">."?5< ="?$+6?"9 /(")="?$+6?"<
@A* 3A6-#"-9 B++#"A6C<
@A* ?5*%5D#9 ?5*&6E<
)"E&6

?5*%5D#9 F G H%5D#I G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H%"A-I G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H5&5#"I 欢迎您的到来 H K 5&5#"I G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H K %"A-I G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H)+-LI G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H,"65"*I H%1I 欢 迎 光 临 H K %1I

H K ,"65"*I G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H$I 这 个 动 态 网 页 是 一 个 M84NM

!OO 的范例 2 H K $I G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H$I 今天是G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J -A5"5+?5* 7-A5" C J G H K $I G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H$I 现在时间是G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J 5&D"5+?5* 76+PC J G H K $I G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H%*I G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H$I 欢迎 HA %*"Q F RDA&#5+9 ,%"*&+S

TU’2 6"5RI 写 信H K AI 给 我 H K
$I G<

?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H K )+-LI G<
?5*%5D#9 F ?5*%5D# J G H K %5D#I G<
*"?$+6?"2 ,+65"659 F ?5*%5D#<

"6-<
"6-2

然后把它编译生成 -L6%"#V
#+2 -## 文件，同样拷贝到 W9 XM6"5V
$.) X PPP*++5 目录下，启动 MYZ，

输 入 以 下 地 址 %55$9 K K ,%"*&+ K
-L6%"##+2 -## K %"##+，即可看到如图 U 所示的动态网页。

!A5"5+?5* 和 /&D"5+?5* 分别是 !"#$%& 内置的两个

函数，用来把当前日期 K 时间转换成字符串。这样每次

我们打开这个网页时，页面就会显示不同的时间，也就

是具备了一定的动态。

另请注意，因为 !OO 文件驻留内存，因此如果调

试时发现有问题，不能直接把原文删除，而应另外生成

一不同名文件 7除非你在程序中释放内存或干脆重新

启动 (") 8"*@"*——— 即 N(8C。

三、动态交互网页

虽然用 M84NM 完全能实现用 3/0O 实现的效果，

但 我 们 无 意 用 它 来 代 替 简 单 而 且 开 放 性 更 好 的

3/0O，而且 M84NM 的特长也并不在于此。我们使用

M84NM 的主要目的还是改善与用户的交互性能，尤其

是在处理大量用户请求时。下面我们就给出一个与用

户交互的 M84NM !OO 的例子。

与用户交互，必须考虑用户输入，那么用哪种方法

接受用户输入呢？下面我们就要了解一下万维网上常

用的 [Y/ 与 N:8/ 方法了。其实它们都是 3//N 客户

端向 3//N 服务器端请求信息的方法，不同之处在于

[Y/ 把请 求作为 \=O 的一 部分提交 给服务 器，而

N:8/ 则把请求信息以文件的形式提交服务器处理。

回忆一下使用搜索引擎 7如 ]A%++ 和 4#5A^&?5A 等 C 的

情形，当你输入关键字并提交时，地址栏里往往会出现

你输入的关键字，这里搜索引擎用的就是 [Y/ 方法。

但从保密性上看，显然 N:8/ 方法更值得使用，因为它

不 显 示 客 户 端 提 交 的 信 息 。 下 面 我 们 就 设 计 一 个

!OO，并分别用 [Y/ 和 N:8/ 方法响应用

户的查询。

首先请分别建立两个 3/0O 文件，源

代码如下：

[Y/2 3/0
H%5D#I
H%"A-I
H5&5#"I [Y/ 响应范例 H K 5&5#"I
H K %"A-I
H)+-L )E,+#+* F R_‘‘aaaaRI

H%1 A#&E6 F R,"65"*RI [Y/ 方法响应用户输入 H K %1I
H$I 本范例显示如何用 M84NM !OO 处理用户输入，并以

[Y/ 方法给出响应页面。 H K $I
H%*I
H$I 请根据各表单的要求输入相应内容，按“提交查询内

容”按钮提交。 H K $I
HQ+*D A,5&+6 F R2 2 K ?,*&$5? K -L6*"?$2 -## K +bR D"5%+- F R

图 U



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

!""" # !$·!"·

!"#$%
&’()*+ (*,-. / $0+.’+1$ 2(*,-. / $3,44*+$ )514+1 / 6%
&’1% &’4% 您 的 姓 名 ：& 7 ’4% &’4% &,.89’ ’:8+ / $’+;’$

<,=+ / >6 .(3+ / $.(3+$% & 7 ’4% & 7 ’1%
&’1% &’4% 电 子 函 件 ：& 7 ’4% &’4% &,.89’ ’:8+ / $’+;’$

<,=+ / >6 .(3+ / $+3(,*$% & 7 ’4% & 7 ’1%
&’1% &’4% 您 的 职 业 ：& 7 ’4% &’4% &<+*+0’ .(3+ / $0(?

1++1$%
&58’,5. 2(*9+ / $经理$% 经理

&58’,5. 2(*9+ / $雇员$% 雇员

&58’,5. 2(*9+ / $教师$% 教师

&58’,5. 2(*9+ / $学生$% 学生

&58’,5. 2(*9+ / $其他$% 其他 & 7 ’4% & 7 ’1%
&’1% &’4% 您的性别：& 7 ’4%

&’4% &,.89’ ’:8+ / $1(4,5$ .(3+ / $<+;$ 2(*9+ / $ 男$
0@+0A+4 / $5.$% 男

&,.89’ ’:8+ / $1(4,5$ .(3+ / $<+;$ 2(*9+ / $ 女$% 女 & 7 ’4%
& 7 ’1%
&’1% &’4% &,.89’ ’:8+ / $<9)3,’$% & 7 ’4% &’4% &,.89’

’:8+ / $1+<+’$% & 7 ’4% & 7 ’1%
& 7 ’()*+%
& 7 )54:%
& 7 @’3*%

再建立一个 BCD#E F#G 文件，内容与 !"#E F#G
基本一样，只是要把出现“!"#”的地方改为“BCD#”。

存盘并复制到 HI JK.+’89) JLLL155’ 下。

为了显示回应信息，下面我们再创建一个响应页

面并放在同一目录下。

M"DBCND"E F#G
&@’3*%
&@+(4%
&’,’*+% 响应信息 & 7 ’,’*+%
& 7 @+(4%
&)54:%
&@O (*,-. / $0+.’+1$% 下 面 就 是 您 刚 才 填 写 的 表 单 内 容 。

& 7 @O%
&@1%
&’()*+ (*,-. / $0+.’+1$ 2(*,-. / $3,44*+$ )514+1 / 6%
&’1% &’4% 您的姓名：& 7 ’4% &’4% &P.(3+% & 7 ’4% & 7 ’1%
&’1% &’4% 电子函件：& 7 ’4% &’4% &P+3(,*% & 7 ’4% & 7 ’1%
&’1% &’4% 您的职业：& 7 ’4% &’4% &P0(1++1% &7 ’4% &7 ’1%
&’1% &’4% 您的性别：& 7 ’4% &’4% &P<+;% & 7 ’4% & 7 ’1%
& 7 ’()*+%
&@1%
& 7 )54:%
& 7 @’3*%

我们可以看到这个 F#GQ 文件用到了 &PRRR%
的标记，这种标记称为 #S!。T+*8@, 的页面生成器

UB(-+B15490+1 V在碰到这种 #S! 时，会调用 C.F#GQ?
#(- 事件处理函数。因此我们可以设计程序用新的内

容代替此处的 &PRRR% 并返回给用户，这样就完成

一个交互过程。好，下面我们就设计一个程序来体会

一下上面所讲的内容。

首先按照前面所述，创建一个 W+)G549*+，然后从

K.’+1.+’ 组件中选择 #8(-+B15490+1 添加到此 W+)G54?
9*+ 中。让 B(-+B15490+1O 的 F#GQX,*+ 属性指向刚才创

建的 M"DBCND"E F#G 文件。在它的 C.F#GQ#(- 事

件中输入以下程序：

8150+491+ #W+)G549*+OE B(-+B15490+1OF#GQ#(- UD+.4+1I
#C)Y+0’Z #(-I ##(-Z 05.<’ #(-D’1,.-I D’1,.-Z #(-B(1(3<I
#D’1,.-<Z 2(1 M+8*(0+#+;’I D’1,.- VZ
2(1 1+’2(*9+I #D’1,.-<Z
)+-,.

1+’2(*9+I / NKQZ
0(<+ 1+[9+<’E G+’@54#:8+ 5\

3’!+’I 1+’2(*9+I / 1+[9+<’E ]9+1:X,+*4< Z
3’B5<’I 1+’2(*9+I / 1+[9+<’E H5.’+.’X,+*4< Z

+.4Z
1+8*(0+’+;’I / 1+’2(*9+E ^(*9+< _’(-<’1,.- ‘Z

+.4Z
M+[9+<’ 对象的 G+’@54#:8+ 属性对用户请求信息

的方法进行判断，并根据是“!"#”还是“BCD#”方法决

定把参数存放在 ]9+1:X,+*4< 还是 H5.’+.’X,+*4< 中。

最后还要创建一个 W+)S0’,5.K’+3，把它的 T+?
\(9*’ 设为“#19+”，G+’@54#:8+ 设为“3’S.:”，N(3+ 设

为“B(1<+1”，B(’@K.\5 设为“ 7 5A”。在 C.S0’,5. 事件中输

入以下代码：

8150+491+ #W+)G549*+OE W+)G549*+OB(1<+1S0’,5. UD+.4+1I
#C)Y+0’Z M+[9+<’I #W+)M+[9+<’Z M+<85.<+I #W+)M+<85.<+Z
2(1 F(.4*+4I a55*+(.VZ
)+-,.

1+<85.<+E 05.’+.’I / 8(-+815490+1OE 05.’+.’Z
+.4Z
+.4E

把单元文件和项目文件分别存为 9.,’4:.1+<8E 8(<
和 4:.1+<8E 481，编译生成 4:.1+<8E 4**，把此文件拷贝到

HI J K.+’89) J <01,8’< 下。打开 K"b，输入以下地址：

@’’8I 7 7 0@+1,5 7 -+’E @’3，按要求填好表单之后提交，就

可以看到效果。请注意：不要以打开本地硬盘文件的

方式打开 !"#E F#G，比如直接双击 !"#E F#G 用默

认浏览器打开，此时提交将会出错，因为这种请求方式

不是客户端请求。

对比图 c 和图 d 的地址栏，可以看到，“!"#”方法

把用户提交的信息作为 eMQ 地址的一部分编码显示

出来，而“BCD#”方法直接返回响应的页面。4:.1+<8E 4**
的功能比较简单，就是返回用户输入及选择的信息。

相信只要开动脑筋，利用 T+*8@, 的强大功能和内置函

数，不难做出功能更加复杂的程序，以满足不同的需

要。 U01 V图 c

图 d



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # !$ ·!"·

!北京 张琪!"#"$% *(+, &$$"’() *+,-.. /0. 12222

!""#$%& 是用 ’ 语言和汇编语言混合编写的 ()*
电脑游戏函数库，只有 (+,-- 这个 ./ 位的高效 ’ 语

言编译器才能够调用它。

从 01123 4 4 5556 7#"&%8#6 9&: 4 7;$22 4可下载 (+,--，

包 括 %#<7:#6 =>1、 ?<@/=AB6 C82、 9>72:8.B6 C82、

2:&7#==B6 C82、BDE/FB6 C82、7;7#G/A=6 C82、$99/F/=B6 C82、

1H8.IAB6 C82、:<J.FKB6 C82 共 I 个压缩文件。

首先建立一个 (+,-- 目录，比如 ’3 L(+,--。然后

通过 M8DN82 等 解压 缩 工具 把所 有 压缩 文件 解 开至

’3 L(+,--。由于 (+,-- 是命令行编译程序，我们最好

编 写 一 个 设 置 ()* 环 境 参 数 的 批 处 理 文 件

(+,--6 O!P 如下：

*QP -!PR S ’3 LMTU()M* L’)VV!U(W ’3 L(+,-- LOTUW
*QP (+,-- S ’3 L(+,-- L(+,--6 QUX
*QP PV-(TY S ’3 LMTU()M* LPQV-

为 了 方 便 操 作 ， 建 议 在 (+,--6 O!P 中 加 入

()*ZQ[。下面通过著名的“R#""&\ M&%"7！”例子来说

明 (+,-- 的使用方法。

首先进入 ()* 状态，纯 ()* 或者 M8DIK 的 ()*
窗口都行。如果你未曾运行过 (+,--6 O!P，那么应该

先把它运行一下。与 PE%B& ’ 不同，默认情况下 (+,--
没有自己的集成开发环境，我们可以借助 ()* 自带的

Q(TP6 ’)V 来编辑 ’ 语言源程序。简单一些，在 Q(]
TP6 ’)V 中输入下面的程序，并且保存为 RQ^^)6 ’。

_8D9"E7# ‘>178&6 0a
G&87 :<8D b c
d 2%8D1? beR#""&\ $<:# 5&%"7f LDe cW

2%8D1? beTg: h&E% >8D9#%# ?%8#D76 LDe cW
2%8D1? beU89# 1& >## h&E 0#%#6 6 6 LDe cW

i

接着就是编译 RQ^^)6 ’，在 ()* 提示符下键入：

$99 0#""&6 9 j & 0#""&6 #H#
$99 是位于 (+,-- L OTU 中的 ’ 编译器，紧跟其后

的是 ’ 语言源程序文件名，j & 0#""&6 #H# 是参数，告诉

$99 把编译出来的可执行文件名定为 0#""&6 #H#。回车

后不一会儿编译过程就完成了。如果存在错误，$99 会

给出提示，三下五除二摆平错误后再编译，通过即可。

好了，输入“0#""&”回车，怎么样，电脑正彬彬有礼地向

你打招呼呢！

当你把由 (+,-- 编译的应用程序复制到另外一

台没有安装 (+,-- 的电脑上后，应用程序可能运行失

败，并且提示“缺少 (-VT”。解决的方法无外乎两种：

第一种方法，就是把免费的 (-VT 驱动程序 ’M*(-]
VT6 QkQ 一起提供，并且放置在与应用程序相同的目

录中；另一种方法就是在 ’)UlT,6 *[* 中直接安装

(-VT 驱动程序，比如 m(-VT、.noV<H，或者直接在

M8D7&5> 的 ()* 窗口中运行。如果您发现某个电脑游

戏目录中包含 ’M*(-VT6 QkQ 的话，那么这个游戏很

可能是由 (+,-- 编译的！

(+,-- LOTU 目录中的“TUl)6 QkQ”是一个独立的

帮助文件查看系统。善加使用 TUl)，你会感到这个帮

助系统是极为有用的。如果用惯了 PE%B& ’ 或 O&%"<D7
’，你会稍有些不适应 (+,--，毕竟这是一个全新的开

发环境，./ 位的 ’ 语言编译器对源程序有了新的要

求，以往我们的游戏库函数、程序源代码甚至不能通过

(+,-- 的编译。不过，如果有了 !""#$%& 和 (+,-- 的黄

金拍档⋯⋯

!""#$%& 提供的全部是源代码，它是一个交换软

件，也就是说如果你要使用 !""#$%&，只要把你的软件

作品复制一份给 !""#$%& 的作者就可以了，实在不行连

一份 !pP)QkQ’6 O!P 都可以。

你可以从 01123 4 4 5556 1<"E"<6 7#:&D6 9&6 EJ 4 <""#]
$%& 4 获取 !""#$%& .6 A 的源代码的 NT- 压缩文件。

下载完毕后，首先把压缩包解压缩至一个目录中，

比如“93 L<""#$%&”。然后保证你的 (+,-- 可以正常运行

（比如，运行一下 (+,--6 O!P）。进入 <""#$%& 目录后，

输入“:<J#”（这是 (+,-- 自带的应用程序），然后出去

溜达溜达，因为这时 (+,-- 正忙着编译 !""#$%& 呢！一

会儿，编译工作就结束了，!""#$%& 可以正式使用了！

!""#$%& L 7#:& 目录中有一个完全用 !""#$%& 编写

的飞行射击游戏，整个游戏 =VO 多一点，“麻雀虽小五

脏俱全”，声音、画面非常出色。如果有兴趣的话不妨研

究一下真正的电脑游戏程序究竟是怎么写出来的。

!""#$%& L #H<:2"#> 目录中有着 .K 个 !""#$%& 演示

程序的源代码和编译过的可执行文件，分别演示了图

像、动画、声音、图形界面等方面函数的使用方法。结合

例子学习编程是个不错的主意。

下面，我们将通过一个具体的例子来看看 !""#$%&
的使用方法。由于一般情况下 (+,-- 没有自己的集成

调试环境，所以您只能用诸如“写字板”之类的文字编



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

!""" # !$·!"·

辑器输入以下源程序，并且保存为 !"#$% &。

’$ 演示怎样使用 ())*+,- 制作升腾的火焰 $ ’
./01)23* 4563)/7% 89
./01)23* 4563/-% 89
./01)23* 45:5 ’ ;<,=6,% 89
./01)23* 45:5 ’ 5*+>*065% 89
./01)23* 45:5 ’ >-?*3<6<% 89
/01)23* @<))*+,-% 8@
’$ 如果你要使用 <))*+,- 的话，这一行是必不可少的 $ ’
.3*;/0* !"#$ABCDEFCDE GH
/06 8-65=-6 I!"#$ABCDEFCDEJK
’$ 这个函数的功能是用强度变化图案更新屏幕的底部，这

些图案将会不断往上升，并且逐渐消失$ ’
?-/3 3,<LA7-66->A)/0*A-;A;/,* M N
O /06 1P 1QK
205/+0*3 18<, 6*>= IRQS JK
;-, M1 T SK 1 4E&#$$UAVK 1 W W N

6*>= I1 J T SK
;-, M1 T SK 1 4!"#$ABCDEFCDEK 1 W W N O

;-, M1Q T 8-65=-6 I1 J X QSK 1Q 48-65=-6 I1 J W QSK 1Q W W N
/; M M1Q 9 T S N Y Y M1Q 4 E&#$$UAVN N

6*>= I1Q J T Z"UM6*>=I1Q J W QS X ([EM8-65=-6 I1 J
X 1Q NP \]Q NK

8-65=-6 I1 J W T M,<03->M N Y ^ N X RK
/; M8-65=-6 I1 J 4 S N
8-65=-6 I1 J W T E&#$$UAVK

*)5*
/; M8-65=-6 I1 J 9 T E&#$$UAVN

8-65=-6 I1 J X T E&#$$UAVK
_
;-, M1 T SK 1 4E&#$$UAVK 1 W W N

=26=/‘*) M51,**0P 1P E&#$$UAB X \P 6*>= I1 J NK
_
/06 ></0 M N
O F(aa$D$ =<))*6*K ’$ 定义一个调色板 $ ’
/06 1K
/06 ‘P :K
205/+0*3 )-0+ <33,*55K
205/+0*3 18<, 6*>= IRQS JK
<))*+,-A/0/6 M NK
’$ 初始化 ())*+,- 函数库。实际上，这个函数除了设置一

下全局变量、分配一些内存和安装 <))*+,-A*‘/6 M N函数外，其实

不干什么具体的事情。但你必须在调用其他 ())*+,- 函数前

调用这个初始化函数 $ ’
/056<))Ab*:7-<,3 M NK ’$ 安装键盘中断句柄 $ ’
5*6A+;‘A>-3*Mc!dAec(P RQSP QSSP SP S NK ’$ 设置图形

模式 $ ’
;-, M1 T SK 1 4!"#$ABCDEFCDEK 1 W W N

8-65=-6 I1 J T ,<03->M N f E&#$$UAVK
’$ 用逐渐变化的颜色填充调色板 $ ’
;-, M1 T SK 1 4gGK 1 W W N O

=<))*6* I1 J% , T 1K
=<))*6* I1 J% + T SK
=<))*6* I1 J% 7 T SK

_
;-, M1 T gGK 1 4\QHK 1 W W N O

=<))*6* I1 J% , T gRK
=<))*6* I1 J% + T 1 X gGK
=<))*6* I1 J% 7 T SK

_
;-, M1 T \QHK 1 4\]QK 1 W W N O

=<))*6* I1 J% , T gRK
=<))*6* I1 J% + T gRK
=<))*6* I1 J% 7 T 1 X \]QK

_
;-, M1 T \]QK 1 4QhgK 1 W W N O

=<))*6* I1 J% , T gRK
=<))*6* I1 J% + T gRK
=<))*6* I1 J% 7 T gRK

_
5*6A=<))*6* M=<))*6* NK
6*‘6-26 M51,**0P ;-06P @i5/0+ 7)-1b 3<6< 6,<05;*,5@P SP SP Qhh NK
’$ 用大块缓冲传输速度会更快 $ ’
L8/)* Mj b*:=,*55*3 M N N O

3,<LA7-66->A)/0*A-;A;/,* M NK
;-, M: T gGK : 4E&#$$UAB X \K : W W N O
<33,*55 T 7>=A,*<3A)/0* M51,**0P : W \ NK ’$获取地址$ ’
>-?*3<6< M51,**0 X 9 5*+P <33,*55P A>:A35 M NP M205/+0*3 N

6*>=P E&#$$UAVNK ’$读一行$ ’
;-, M‘ T SK ‘ 4E&#$$UAVK ‘ W W N ’$调整一下$ ’
/; M 6*>= I‘J 9 S N

6*>=I‘ J X X K
<33,*55 T 7>=AL,/6*A)/0*M51,**0P :NK ’$获取行地址$ ’
>-?*3<6< MA>:A35 M NP M205/+0*3N 6*>=P 51,**0 X 9 5*+P

<33,*55P E&#$$UAVNK ’$写这行$ ’
_

_
,*62,0 SK

_
然后我们就可以编译这个源程序了，当然在此之

前别忘了执行一下 klcFF% [(D。在 kCE 方式中输入@
+11 ;/,*% 1 X - ;/,*% *‘* X )<))*+@，其中“ X )<))*+”参数的

功能是告诉 c&& 编译器链接上 ())*+,- 函数库。如果

没有错误的话，编译器很快就会生成 !"#$% $d$ 可执

行文件。执行一下，看看你会得到什么？没错！klcFF
W ())*+,-，强强联手！

音乐编程或许困惑了许多电脑游戏制作爱好者。

可是，对 ())*+,- 而言，音乐编程简直太方便了，而且由

于 ())*+,- 声卡驱动程序支持市面上绝大多数的声卡，

你还不用为用户的声卡类型操心，再也不用为所有的

声卡一一编写驱动程序了。())*+,- 还能够根据声卡环

境参数自动设置声卡，实现自动化，不过前提是你必须

设置声卡环境参数变量。下面两个程序分别演示了

())*+,- 中 Z"k" 和 V(e$ 音乐文件的播放，编译一下

看看效果如何！

’$演示怎样通过 ())*+,- 播放 Z"k" 音乐$ ’
./01)23* 4563)/7% 89
./01)23* 4563/-% 89
./01)23* @<))*+,-% 8@
/06 ></0 M/06 <,+1P 18<, $<,+? I J N
O Z"k" $68*A>25/1K
/; M<,+1 j T Q N O

=,/06; M@i5<+*m nFa(oZ"k" ;/)*0<>*% >/3n p0@ NK
,*62,0 \K

_
<))*+,-A/0/6 M NK
/056<))Ab*:7-<,3 M NK
/056<))A6/>*, M NK ’$ 安装时钟中断服务 $ ’
/; M/056<))A5-203Mk"c"A(iDCk$D$&DP Z"k"A(iDCk$D$&DP

<,+?ISJN j T SN O ’$安装一个 Z"k" 声音驱动器$ ’
=,/06; M@$,,-, /0/6/<)/5/0+ 5-203 5:56*> p 0f 5 p 0@ P <))*q

+,-A*,,-, NK
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(
#)"*+$,-. / 0123*+-3-42!567&8 9’ :$读取一个 ;<=< 文件$ :
-> 4? #)"*+$,-. 9 @

A!-%#> 4BC!!1! !"23-%5 ;<=< >-0" DE ,D F%BG 2!567& 8 9’
!"#$!% &’

(
A!-%#> 4B;-3- 3!-6"!H E , F%BG +-3-*3!-6"! I J %2+"9’
A!-%#> 4BK02L-%5 E , F%BG 2!56 7& 8 9’
A02L*+-3- 4#)"*+$,-.G MNOC9’ :$开始播放 ;<=<$ :
!"23P"L4 9’ :$等待击键$ :
3",#!1L*+-3- 4#)"*+$,-. 9’ :$放弃播放 ;<=< 文件$ :
!"#$!% Q’

(
:$演示怎样通过 R00"5!1 播放 SRTC 音乐$ :
U-%.0$3" V,#30-WX )J
U-%.0$3" V,#3-1X )J
U-%.0$3" B200"5!1X )B
-%# +2-% 4-%# 2!5.G .)2! $2!56 7 8 9
@ YR;KZC $#)"*,2+A0"’
-%# A2% / &[\’
-%# A-#.) / &QQQ’
-> 42!5. ? / [ 9 @

A!-%#> 4BO,25"H DKZR]SRTC >-0"%2+"X ^26D F%B 9’
!"#$!% &’

(
200"5!1*-%-# 4 9’
-%,#200*P"LW12!3 4 9’
-%,#200*#-+"! 4 9’
-> 4-%,#200*,1$%3 4=<_<*ROM‘=CMCaMG ;<=<*b‘bCG 2!56

7Q 8 9 ? / Q 9 @ :$安装一个数字音乐驱动程序$ :
A!-%#> 4BC!!1! -%-#-20-,-%5 ,1$%3 ,L,#"+ F %E , F %B G 200"c

5!1*"!!1! 9’
!"#$!% &’

(
#)"*,2+A0" / 0123*,2+A0"42!567&89’ :$读取此 SRT 文件$ :
-> 4? #)"*,2+A0" 9 @

A!-%#> 4BC!!1! !"23-%5 SRT >-0" DE ,D F%BG 2!56 7& 8 9’
!"#$!% &’

(
A!-%#> 4B=-5-#20 ,1$%3 3!-6"!H E , F%BG 3-5-*3!-6"! I J %2+" 9’
A!-%#> 4BK02L-%5 E , F%BG 2!56 7& 8 9’
A!-%#> 4BO," #)" 2!!1^ P"L, #1 23d$,# -# F%B 9’
A02L*,2+A0" 4#)"*,2+A0"G [eeG A2%G A-#.)G MNOC9’
31 @ :$开始播放$ :

-> 4 4P"L 7fC]*ZCgM8 9 h h 4A2% J Q 9 9
A2% I I ’

"0," -> 4 4P"L 7fC]*N<_iM8 9 h h 4A2% V [ee9 9
A2% j j ’

-> 4 4P"L 7fC]*OK8 9 h h 4A-#.) V &kl\m 9 9
A-#.) / 4 4A-#.) $ e&l9 : e&[9 j &’

"0," -> 4 4P"L 7fC]*=‘Sb8 9 h h 4A-#.) J km 9 9
A-#.) / 4 4A-#.) $ e&&9 : e&[9 I &’

23d$,#*,2+A0" 4#)"*,2+A0"G [eeG A2%G A-#.)G MNOC9’
:$调整声音采样$ :

!",# 4[ 9’ :$等待一会$ :
( ^)-0" 4 4? P"L7fC]*CYa8 9 h h 4? P"L7fC]*YKRaC8 9 9’
3",#!1L*,2+A0" 4#)"*,2+A0" 9’
!"#$!% Q’

(
以上两个都是免费软件，你可以为之添砖加瓦。

这个游戏世界的旅行即将结束，如果你有什么收

获或新发现，别忘了告诉大家。如果你已写成得意之

作，一定给大家留个“免费版本”，好吗n 4234 9
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拍卖想必大家都见识过，但真正参加过拍卖的恐

怕不多。那么，想不想过一把拍卖的瘾，什么？你是囊

中羞涩的网友，没关系，如果想的话就请跟我来，保你

既过瘾又得实惠，没准上万元的电脑让你二、三千块钱

就 搬 回 家 了 。 这 好 东 东 就 在 中 国 商 品 交 易 中 心

!"##$% & & ’’’( ))*)( )+,( )- .，如图 / 所示。

中国商品拍卖市场是国家金贸工

程的一部分，由中国电子商会、中国商

品交易中心、国安五龙国际拍卖有限责

任公司等三个单位主办，由国安五龙国

际 拍 卖 有 限 责 任 公 司 具 体 主 持 拍 卖

的。它是一个集发布、展示、拍卖、直销

于一体的商业性网站，其作用主要是组

织实施网上拍卖业务，拉动内需、推动

出口，促进我国电子商务事业的发展。

该市场从 0 月底开始试运行，于 1 月 2 日至 1 月 /3 日

进行了第一次试拍，获得圆满成功。这次试拍可谓是

高朋如林、叫拍不绝，1 月 /3 日 4/ 点的前十分钟该网

站十分拥挤、人满为患，进入拍卖现场非常困难，可想

而之它的火爆程度。这次拍卖地商品

全都 是 网友 们 关心 的 电 脑整 机 及配

件，最吸引人的一点是不论商品价格

高低，你就是一万元以上，也都是从 /
元开始起价，够刺激吧。第二场网上拍

卖是 1 月 35 日 4/ 点至 6 月 0 日 4/ 点

进行的，拍卖商品全部事先在网上公

布， 有 此意 向 的朋 友 可 到该 网 站一

览。不过要参加竟拍还得做些前期工

作，具体事项请往下看。

参加拍卖前每个新用户必须首先进行一次性登记

注册，取得永久性参加拍卖资格。获得竞拍资格具体

步骤如下：先连接到中国商品拍

卖 市 场 的 主 页 !"##$% & &
’’’( ))*)( )+,( )- & 78)#9+- .，如

图 4 所示，点击右边列表中的

“用户注册”的链接，出现图 3 所

示的界面，按表格的要求和说明

填完表格 （注意，要求每项必

填），点击“登记”，注册告一段

落。之后，组织者会通过电子邮

件连续给你发来三封确认信函:
你只要回复其中一封就行了。这

时，你还要到邮局将 /55 元保证

金汇到国安五龙国际拍卖有限

责任公司，作为买方（竞买人）保

证金，以防止用户在拍卖过程中

不负责地叫拍。同时，再将你的

汇款凭证和身份证复印件寄到该公司。如果你想快一

点的话，我建议你还是通过传真发送这些复印件，这样

要比寄信快多了。这样，你就可以尽快获得登录名、初

始密码及拍卖编号，尽快参加拍卖，早点坐在家里过上

拍卖的瘾。

至于如何竞拍，那就简单多了。你只要连接到中

国商品拍卖商场的主页，用鼠标

点击右边菜单中的“进入拍场”的

链接，接着，在选择框中选择你想

竞拍的整机或类型，这时会出现

该类型中拍卖物品的详细目录，

你只要在你想竞价的某件商品上

连击两下，调出该商品的竞价界

面，在竞价栏中填入你的密码和

竞价，然后确定就一切搞定。

最后，还有几点注意事项提醒大家。一是使用;
4/)-( -*# 和;<<5( -*# 信箱系统的用户，必须换一个其

它信箱，否则无法通知您们，建议到 ’’’( /63( -*# 去

申请一个免费信箱，以免耽误事；二是在收到竞拍密码

后，应尽快在密码修改网页

上将您的初始密码改为您自

己设定的密码，建议您经常

图 /

#图 3

图 4$
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修改您的密码，以防别人盗用你的密码进行恶意竞拍，这

种事件在第一次试拍中就出现过，请务必注意；三是在竞

拍过程中要小心谨慎，避免出现误输入，若出现应尽快向

!"#$%&’(##)#* #&+* #’ 反映进行纠正，以免造成不良后

果。

据悉，“网拍网”从 , 月 -. 日开通，至 / 月 0- 日首场

拍卖结束，总浏览人数达到 0* / 万人次，截止到 1 月 2
日，总浏览人数达到 3* / 万多人次。拍卖期间总浏览人数

为 4... 人次，平均每天 01.. 人次。网上竞价平均每个产

品竞价次数为 31 次，新产品的最高竞价次数为 2. 次。第

一场拍卖会，总价值 0, 万元的拍卖产品全部都是北京柏

安电脑公司的计算机产品。截止到 / 月 0- 日第一场拍卖

结束，参加拍卖的 0., 件拍品全部被拍出，实际拍出价格

为 00 万元，为直销总价值的 22* ,5 。其中，硬件产品直

销总价值为 0- 万元，实际拍出价格为 0. 万元；软件产品

直销总价值为 0 万元，实际拍出价格为 3... 元。

尽管拍卖现场如火如荼，过后冷静一想却发现几个

问题，这也是参加拍卖的广大网友的反映和我自己的感

受。

06 商家所标示的拍卖产品的市场价格含有一定的

水 份 。 如 网 友 虞 剑 华 在 第 一 场 拍 卖 会 上 拍 得 的 一 台

789:; 03-1< 扫描仪，价格为 0//0 元，柏安公司介绍市

场价为 33/. 元，直销价 0=4. 元，但同样商品广州三原 /
月 33 日 报 价 仅 0-4. 元 ， 可 从 >>>* ?#@%ABC* #&+ D
E"!’EFG&" 网站上查到。我也对照市场行情进行了比较，

这个问题确实存在。如第二场拍卖会上，1,H IJ87H 拍

卖网的市场价和直销价分别为 //. 元和 /.. 元，但当时

的市场价仅为 ,0. 元至 -4. 元。

36 网上拍卖竞价还不规范，存在商家雇用托儿幕后

哄抬价格的现象。如网友 KGF 在网拍留言簿中说：从头至

尾全是托们叫嚣的竞投！除了将出价过分的超群电脑的

托踢出外，其余大大小小的托，为何不见处理。

-6 网上拍卖活动的服务还有待于提高。主要反映一

是部分网友未能及时收到《出价认购确认书》，如第二场

拍卖会的 -1 号和 1- 号拍品得主，到 1 月 2 日还未收到

《出价认购确认书》；二是网上拍卖会的预告太迟，不能及

时接到拍卖会的通知，影响部分网友的参加，如网友夏刚

反映，第二场拍卖会他没有得到确切的拍卖时间通知，导

致没能参加。

至于竟买后的产品基本上都有保障，没有听到网友

反映未能收到产品的现象。我这儿只竞买了一条内存，产

品的手续和收到拍品的时间基本上还行。

瑕不掩瑜，网上拍卖这一新鲜事物的出现，无疑为我

们寻求自己中意的商品提供了一条更便捷的途径，但要

使网上拍卖真正走上正轨还有一段路程要走，有些必要

的程序还需要进一步规范，期待着网上拍卖能够真真切

切为广大网友服务到家。 %

目前，我国的网络人才站点风风火火地兴起了，

这种新的人才招聘方式也越来越多地为人们所接

受。那么网上求职究竟要到哪里去呢？请你跟我来。

06 中国人才热线 L>>>* #M&N* #&+O
这个网站的最大特色就是使用了最新动态网页

技术，它将最近的招聘信息放在首页上，以滚动字幕

的形式播放，看起来栩栩如生。这里有一个人才讨论

区，它让各位应聘者就招聘、应聘及相关的热点问题

交换意见，另外这里较有特色的地方就是“毕业生专

区”。

36 中国职业 L>>>* M&@#G%’!* #&+O
这儿除了有供求职者和猎头查询的招聘求职信

息以外，还提供了一个专门发送招聘求职信息的邮

件组（+!%N N%C$），加入了这个邮件组，你就可以随时

收到最新的招聘求职信息。美中不足之处，就是在这

个主页上发布的信息时效性不强，你经常能看到半

年前的招聘求职信息。

-6 中国 /... 学生求职网 L>>>*#G%’!/...* #&+）

“中国 /... 学生求职网”为广大应届毕业生提

供了一个广泛的自荐机会，同时也为用人单位录用

英才提供了人才资源库。“中国 /... 学生求职网”的

收录涉及了全国 04 大类 01. 个专业的 /... 名学
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生，每个学生都拥有个人主页，详细介绍该学生的情

况，用人单位可按类别、专业查询。

!" 智联人才招聘（###$ %&’()*+$ ,(-）

它提供了详细的分类查询功能，信息量也还不错，

但也许是主页的制作者偷懒，把中英文的主页混杂在

一起，给人的感觉比较乱，也影响了它的吸引力。

." 中华英才网 /###$ ,&*+’ 0 &1$ ,(-2
在招聘单位与求职者之间建立起更加便捷的沟通

桥梁——— 这就是中华英才网的服务宗旨。对于求职的

个人，英才网提供的是完全免费的服务。对于参与招

聘的单位，也可以通过注册临时会员的办法获得免费

服务。另外，这里提供的招聘会信息也是很吸引人的，

在当今的社会里，信息就是财富。

3" 恒先人力资源 /4-)5(6-4+7 0 ,&*+’$ ,(-2
此站点朴素的界面给人以亲切的感觉，虽说比较

普通，但平淡中还是见魅力。除了传统的公司和人才

库的查询功能以外，这里还有求学和培训的信息。在

热点话题中，你还能学到有关求职的知识和技巧。

8" 万佳网络 /###$ #’++47$ ,(-$ ,+2
在众多的求职网址中，我发现了这个独特的网站：

毕业生求职信息库。应届毕业生是求职人群中很特殊

的一部分，他们刚刚走出校园，有的是年轻人的活力和

闯劲，缺乏的是干练和成熟。学生朋友们如何针对自

己的优势和缺点选择自己合适的职业呢？不妨到这里

来看看，你可以将自己的信息资料加入这个网站的信

息库，祝你好运！

9" :&*+’;674 人才驿站 /###$ ,<44=$ ,(- > ?(; 2
这个人才招聘网站目前的招聘和应聘好像都是集

中在 @A 界，很多 @A 界的大公司都来这里找人，例如

@BC，C(7(1(5’ 等等。

D" 中国留学信息网 /###$ ,<,<4$ 4EF$ ,+ 2
飘洋过海，出国留学，恐怕是许多莘莘学子梦寐以

求的事情。也许，这个站点能为你的出国之路添上几

块小小的砖头。出国留学功成名就以后，是不是又该

为我们的祖国母亲做点什么呢？这个站点为广大渴望

报效祖国的海外学子提供了与国内企业交流的很好机

会。

GH" 中国电脑人才网 /###$ ?(;$ ,+$ +47 2
信息时代，电脑称雄。无论什么行业，都会需要电

脑类人才的支持。在这个网站里，为广大的电脑高手

提供了一个施展自己才华的天地。你可以将自己的资

料通过 @+741+47 上载到中国电脑人才网的资料库中。

还可以在人才趋势栏目中看到针对中国电脑人才网数

据库进行的各项统计数据，由此可以掌握计算机专业

人才的需求状况。

GG" 阿托兹顾问公司/###$ ’7(% 0&4’E&F+7*+I$ ,(-2
这个站点的特点在于对于应聘技巧和职业礼仪的

介绍。正在求职过程中的朋友不妨来这里看看，也许

这里介绍的小技巧能帮助你找到更合适的工作哦！当

然，作为人才站点，招聘信息是必不可少的，这里提供

了本月内的外企招聘信息，信息的更新速度还是比较

快的。

GJ" 思 强 人 才 中 心 /###$ <71(+I$ (+5*+4$ <&$ ,+ >
&(-4$ &7-2

在下岗日益风行的今天，找一份称心的工作并不

容易。同样，作为一个企业，也需要不断充实自己的人

才队伍，也许，在这个站点你可以找到自己满意的答

案。这是目前我所知的资料最丰富的人才站点之一，

包括了国内和海外的众多招聘信息，还建立了完备的

人才库系统。此站点最大的优点在于信息更新的速度

很快，你会不断发现你所感兴趣的东西。

GK" 外国企业服务总公司 /###$ L4<,($ ,(-$ ,+2
这是一个很成熟的人才站点，专门提供外国企业

在中国的人才招聘。想去外企一展身手的朋友，不妨

到这里来看看。站点的内容很丰富，除了人才资源和

外企招聘会的信息外，对外企服务总公司也有很详细

的介绍，包括企业概貌以及对企业文化的阐述。

G!" 新业人才咨询 /###$ #(1=$ ,(-$ ,+ 2
跟以往的人才招聘求职站点不同，此站点除了具

有丰富的招聘求职信息以外，还设置了择业诀窍、MN
测试天地、新业交流区等等跟择业有关的小栏目。另

外值得一提的是，此站点的主页十分美观，给人耳目一

新的感觉。可能也是这个原因，虽然开设的时间不长，

访问人数已达 JG 万之多。

G." 华南人才信息网 /?(;$ ***—+47$ ,(-2
就业难已经成为困扰着许多人的一个严重问题，

大批下岗职工的出路在哪里？华南人才信息网专门为

下岗人员提供了再就业的窗口，这是本站点的一大特

色。而且，本站点的所有服务都是免费的，无论面向个

人还是面向企业。在华南地区，它成为了最大的人才

站点之一，自 GDD9 年 . 月运行以来，访问人数已逾 GH
万。

G3" 上海人事局 /###$ <)*,$ (+5*+4$ <&$ ,+2
在你寻寻觅觅一个合适的工作的时候，是否想过

先了解一下国家关于人事招聘的政策呢？那么到这里

来看看吧。这里既有上海市关于人才流动管理和教育

培训的信息，又有上海人才市场和留学人员工作的招

聘信息，还有最新的人才市场报。最重要的是，这是由

上海市人事局建立的站点，很权威的哦！

以上介绍了部分有关求职的网站，在《电脑爱好

者》电子阅览室 /&77)O > > ###$ ,L’+$ ,(-$ ,+ > %*+4 2 中

有按地区分类排列的 3H 余家求职网站地址，有兴趣可

去看看。希望能对您有所帮助，使您的才能得到最大

限度的发挥，找到适合于自己的工作，祝您成功P %
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%：小颖你好，由于现在上网的朋

友越来越多，我们经常会收到很多读者

的来电来信，询问一些有关网络安全的

问题，希望能在这方面为大家介绍一些

经验与技巧，让大家上网更加安全。

&：你好，读者朋友们好。今天我应

醉心客的邀请，就一些平常上网的经验

心得，向大家简单介绍一下有关网络安

全方面的常识。醉心客，我不知道你上

网是否使用 !"#$% 的存储密码功能&
%： 啊，我不使，我想每次敲一遍

密码，有助于手指的灵活性，据说这样

可使人更聪明。：’
&：哈哈，好习惯。上网最需要注意

的就是你拨号上网的密码。如果你使用

!()$* + $% 这类系统，你拨号上网时选

择了存储密码功能，你的密码就会被存

储在你的 !()’,!- 默认目录下，格

式是你的用户名 . /01 文件，那么这就等于所有能够使用你

机器的人，或者是能够通过远程连接获得你硬盘文件的人，

都有可能拿到你拨号上网的密码。

2清了清嗓子 3 不过也许你会说 !()’,!- 系统不可能

不把你的密码加密就存储起来，其实 !()’,!- 系统的确是

把你的密码进行了加密。不过这个加密是很不够的，解密的

软件在网上随手可得。所以我们第一件要注意的就是，不要

使用 !()’,!- 的存储密码功能。

%： 2故做耳语状 3解密的东东具体哪里找，我们底下再

谈。那如果不存储是不是就有可能逃过这个劫难& ：’
&：当然了4 下一个问题就是所谓的特洛伊木马程序类

了。上网的人，不管上网时间的长短都有可能会在不经意中

受到木马程序的攻击。

%： 哦，我记得去年的 5, 木马程序，在媒体与除毒厂

商的喧嚣中，吓得好多人都不敢上网了呢。：’
&：没那么可怕，木马程序其实就是一种驻留软件。他的

传播途径是多种的，如某封电子邮件寄给你一个程序，你运

行后什么反应也没有，这就很有可能是中毒了。当它在你机

器上运行的时候，它就会改动你的系统设置，比如注册表

等。能对系统进行破坏的木马程序有许多种，但是对你机器

系统的安全最有威胁的一般有三种：

一、破坏你的系统数据，这和普通病毒没什么分别。

二、把你系统里的某些资料发出去，比如把你的 6 7
89(: 密码或者是系统缓冲里的 (;< 密码发出去。

三、最可怕的一种，就是在你的系统里打开某个端口，然

后提供远程访问的服务。那么也

就是说，其他人可以通过连接这

个端口，直接查看你硬盘的文件，

甚至控制你的机器。所以，第二件

需要注意的事情就是，不要随便

使用来历不明的软件。

%： 哇，听着好吓人。借我借

我一双慧眼吧4
&’或者你会觉得我说的有

些夸张，怎么那么容易就被人闯

进自己的硬盘呢。但我可以告诉

你，随便拿几个专用软件，在网上

查拨号 (= 段的 (= 就可以找到几

个 (= 是感染了这类木马程序的。

当然如果这些感染了木马程序的

人 ， 也 还 有 存 储 密 码 在 !()>
’,!- 里的习惯，那麻烦就更大

了。

%： 我看这类偷用户资料和程序的行为，有时甚至比偷

拿别人机器的 ;=? 还可恨呀。

&：听说香港政府曾经抓到过一些人，他们通过使用远

程连接的方法，查找存在这类问题的机器，然后偷人家的拨

号上网密码去卖。

%： 这可太可怕了。 2急忙抱着机器躲进了保险柜 3
&：老兄你出来吧，这类问题虽然对网友的危害很大，但

是还是有很多解决方法的。可利用能够查杀木马程序的杀毒

软件，例如 )9@ 等，或利用清除木马的专用程序。另外补充

一句，最近发现，有个别的网上免费程序，本身就是一种木马

程序。

%： 听说很多黑客程序如攻击器，本身就是有问题耶。

&：对，还有一些小玩意，比如你运行一个程序，就会有

只羊在你屏幕跑之类的小程序其实就是木马程序。

%： 哦，那么希望大家尽量不要下载一些黑客网站和不

明网站提供的程序，也不要用一些什么攻击器或者千奇百怪

的小程序，所谓害人先害己就是这个道理。

&：接下来第三点就是你的 6 7 89(: 安全了。

%： 6 789(: 上网的人都用，也有什么安全性问题吗&
&：当然有了，有时大家为了方便，大多选择一些比较简

单的密码，而且也随便把自己的 6 7 89(: 到处宣传。这样一

来有可能每天会收到许多的垃圾邮件，二来，简单的 6 7
89(: 密码是可以使用一般的 6 7 89(: 密码破解程序在很

短的时间内破解的。而这类破解程序在网上也是到处都有，

所以大家应该使用比较长的密码，比如我个人的密码就长达

"北京 醉心客 小颖
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!" 位。而且尽量使用数字加英文，再加# $%这类符号组合的密

码。

%’哇你怎么记呀&
&：这就是有关密码的选择性问题了，你记忆难度大破

解难度也就大了。在选择其他东东的密码时，也可以做同样

的考虑。还有当你使用 ’ ( )*+, 的时候，不要在你的 ’ (
)*+, 程序存储密码。这和第一个问题一样，因为这类存储的

密码都是可解的，并不安全。

%： 是呀，我还可以向大家推荐一些专门存储密码的软

件。只要记一个超长的密码就可以了，但关键还是希望大家

经常更换密码，记在脑子里。

&：下面的内容是咱们这次聊天最有意思的内容。上网

的人很多都使用 +-.，你也用吗&
%： 是呀我就是用的 +-.//，但他总是升级，我也不知

道哪有那么多东西可升，不怕计生委的找他。0 1
&：其实一般小的版本升级就是修正一些错误，加入一

些新的功能和新的错误。如果你用 +-.//，看见有的人的 +-.
号上有个小房子吗？

%： 是呀，看见过。我不明白为什么& 我一直想问你。

&：那就是打开了 +-.// 的 +-. 23)’4*5’ 功能。

%： 有什么用呀？

&： 点 你 +-. 图 标 上 的 6’78+-’6， 把 里 面 的 +-.
23)’4*5’ 功能打开，就有个小房子。你打开以后，它就会

给你的机器开一个 2994 6’78’7 功能。人家就可以去浏览

你的 +4，就是你的 +-. 23)’45*’ 了。

%： 哈哈哈，真有意思。可这跟网络安全有什么关系？把

+4 显示给关了不就行了吗？

&：嘿嘿，你接着听我说呀。你点我的名字，看历史记录

下面，23)’4*5’ 里的 +-. 23)’4*5’，就会看见我的

+-. 23)’4*5’ 了。当你打开了这项功能，你的 +4 就算是

隐藏的，去浏览的人一样可以看见你的 +4，而且我们要说的

安全问题还不在这。

%： 你越说我越晕了。

&：问题是人家除了看你的 +-. 23)’4*5’ 以外，还可

以看你硬盘的文件，好在国内使用这 +-. 23)’4*5’ 功能

的人还不是很多，所以暂时安全问题也还不严重。

%： 是呀，这些新的功能与技巧竟让我等防不胜防呀。

&：有一天我把这个功能告诉新浪网的一些朋友，然后

马上就有位老朋友上来，是带小房子的。当我把他拨号上网

的密码看完，然后用 +-. 和他说话的时候，把密码打在旁

边。他一看马上就问，1-:!;" 是什么意思？我告诉他说：“你

自己说是什么意思啊！”他就问，你怎么知道的？然后我才告

诉他，赶快去掉那小房子吧。

%： 哦& 那你加个小房子干什么&
&：我当然不怕啦！是引人来犯罪的。有好奇心的人一问

我小房子是干啥的，我就告诉他，然后 < < < < < 0 1
%： 狡猾，继续吧。

&：如果你打开了 +-. 23)’4*5’ 功能，别人除看你

的 +-. 23)’4*5’ 外，还可以知道你的 +4。知道你的 +4 后，

当然如果你还使用 =+>/? 或者 /@ 这类系统，就有可能会被

一般的 +4 炸弹攻击。

%： 我看这 +-. 不像寻呼机，倒像个别在腰里的定时炸

弹。还有其他什么危害吗&
&： 而 最 大 问 题 是 ， 侵 入 者 还 可 以 通 过 ABBC0 D D

EFGHI+4J D < ABKL D < < < < < < D MGNOPQ< RFR 查 看 你 硬 盘 上 的 文

件。看完系统文件，知道你的 =+> 目录后，还可以通过

ABBC0 D D EFGHI+4J D < ABKL D < < < < < < < < D EFGHISPNTGSRJ D RFRU
BVK< PNP。下载你的 6W69’)< +>+ 文件，在这文件里，就可以看见

你的许多系统资料，也可以知道你的密码存储文件的具体位置和

名字。

%：哦，那 < < < < < < 是什么意思。你是不是找到那个文件，然

后再找个破解文件就可以知道他密码了？？？？

&：正确，然后就可以把对方的密码文件下载，进行破解，就

可以知道他的密码了。如果你不幸在使用电脑的过程中存储拨

号密码，甚至是 ’ ()*+, 密码，你的麻烦就来了。 0 X
%： 哈哈，我明白了。Y我来试一试，哇不成功呀。0 Z Z Z X
&：如果对方是 >9 系统，就没这问题。此外，还要熟悉系统

的文件位置，知道什么文件是存储什么内容的，什么文件的大

概位置在什么地方 < < < < < < 或者说了这么多，大家都会认为，

我就算是感染木马了，或者是开了 +-. 23)’4*5’ 了，但在

我 +-. 列表上都是自己人，也没和别人联系，一定会比较安

全的。那你就错了，因为一般利用这类问题破坏计算机系统

的人，都是会使用专用的搜索器，搜索指定端口来查找目标

的。

%： 哦，看似好像很深奥呀。

&：比如一种常见的木马程序，它会在你的机器打开

?"[\ 这个端口，他们就会搜索在这个拨号上网的 +4 段，那些

打开了这个端口的计算机 < < < < < <
%： 打住，打住。再教就容易出问题了。：1
&：嘿嘿，其实我也想让有点心思想搞“破坏”的人，看上

去有意思一些。这类人估计是上网人数的 ][^ ，不过经常是

这种试验者成为被试验者，为黑客打开了自己的大门。

%： 你的心里战打得也很厉害嘛。

&：所以最后一点提醒大家的是，还是不要用一些自己

不明白的东西。一些就算是自己挺熟悉的东西，如果有啥新

功能也不一定要马上用。如果自己计算机上有些重要资料，

更不要随便乱放，被人拿跑了，自己都不知道，备了多少份也

没用。 ：1
%： 好，由于版面的关系。我想我们这次聊天的内容就

先暂时到这里吧。如果将来有机会，我们再就这个网络安全

问题继续探讨，再见。

&’祝各位《电脑爱好者》的读者，在网上玩的开心。再

见。 Y小房子，你们在哪里呀& X 0 11
_9= 93 *,,0 这期内容，实际上只是就一些日常上网

中容易遇到的最简单的安全问题向大家提个醒。希望大家上

网后，把守自己的计算机就象日常防火、防盗、防煤气一样随

时提高。当然您如果看了本期内容，发生了什么网络安全问

题，可是与我们无关的呀。 %
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&本栏目所介绍的软件，在电脑爱好者网站（!""#$ % % &&&’ ()*+’ (,-’ (+）均提供本地下载。

软 件 名 称 大 小 类别 简 介

./0 浏览

系统管理

系统管理

病毒防治

1234 杂项

1234 杂项

网景通讯家族的最新版本，号称“聪明浏览器”，加强

了许多功能。

检查 3536 788 文件的软件名称、版本、出版公司、

版权、商标、类型、平台等详细信息的好工具。

清除 9:;< 的密码、保存和恢复 9:;< 内容的简单

实用工具。

91= 病毒免疫程序

通过模拟用户对网站的访问6 测试网站响应速度。

非常著名的输入法之一，比前面的版本有较大改进。

>?’ @:A、>B’ C
:A、>D’ C :A
?>D EA

> EA

D@EA
DBB EA
> :A

2/"F(*#/ 9,--G+H(*",I J’ @
专业版、完全版、基础版

K/IFH,+9!/(L >’ >

9:;< 实用工具

M+"H91=
./0<"I/FF ND O 0H" >’ D
自然码 @’ P9 QQ’ B’ DJ

’软件名称：R#S*"/ 2;.T
版本：KD’ P A/"* D AGHUS QQPJ>> 中

文版

大小：N@> EA
性质：共享软件

作者：张研

类别：下载上传

简介：该软件是专为更新主页而设

计的程序。目前6 在 1+"/I+/" 网上，

绝大多数的主页存放空间提供商

都支持通过 V4WX文件传输协议 Y
来维护更新主页。V4W 的客户程序

很 多 ， 常 用 的 象 9R43V4W，

.<ZV4W 等。这些程序“体积”庞

大，功能虽然很强大，然而却并非

为了主页维护而设计的，通过这些

程序维护和更新主页，大部分上传

操作都需要手工完成。如果更新量

很大，就会经常发生混乱。

R#S*"/ 2;.T 是专为主页更

新上载而设计的，可以实现主页更

新的自动化。该软件能识别修改和

增加的文件6 自动过滤旧文件。只

要上传新文件，你所做的只是按一

下按钮，剩下的由 R#S*"/ 2;.T
来做即可。主要特点有：支持多主

机上传；自动识别新文件；上传续

传；支持子目录上传；自动设置文

件属性；动态通知栏图标显示当前

状态；历史记录；任意文件和目录

屏蔽；允许手工设置自动更新文件

列表；V4W WI,[\ 支持；状态栏颜色

设置。D’ P 版本在更新完毕后还会

出现提示声音。现在你可以在更新

主页的同时做别的事，不用再为上

传文件而手忙脚乱了。

因为是全中文软件，所有信

息、菜单都一目了然，其他功能

就 不 一 一 介 绍 了 。 需 要 说 明 的

是 ： R#S*"/ 2;.T 是 用 KHFG*U
9 ] ] B’ P 写成的 &H+F,(L 程序，

所 以 运 行 时 需 要 :V9JD’ 788 和

.<;9END’ 788。 如 果 你 已 经 在

.H+S,&F 中设置好了 1+"/I+/" 的相

关选项，这些 788 文件应该已经

存 在 于 .H+S,&F 的 <\F"/- 目 录

下，无需单独安装。

’软件名称：网络小秘书

版本：>’ >B
大小：DNJ EA
性质：免费软件

作者：李文睿

类别：个人助理

简介：我们在网上冲浪的时候，经

常要填写一些表单，诸如：姓名、工

作单位、联系地址、3:M18 信箱

⋯⋯每次都要输入重复的内容确

是一件挺麻烦的事情，常常会想，

如果有一个贴身的秘书可以来帮

我记录就好了。

这个软件就是帮你解决这个

问题的，使用也非常简便。下载压

缩包 -HFF+/"’ ^H# 后，展开到一个目

录，运行 -I+/"’ /[/ 即可。运行后在

任务栏右下角出现一个小图标，点

击鼠标右键，选择相应的内容 X如
姓名、出生年月、个人资料、主页 Y
等即可被复制到剪贴板上，您所做

的 只 是 在 填 表 时 按 9"IU ] K 就 行

了。

当然了，头一次运行你得要配

置好想储存的内容设置。很简单，

你只要选择配置个人信息的选项，

就可以任意增删、修改主项目和配

置记录信息。由于全部配置信息都

是储存在 -HFF+/"’ H+H 文件中，电脑

高手可以直接对其进行修改，更是

方便之至。

’软件名称：9 O KH/& 微型版之乱

码终结者

版本：P’ PD
大小：NP EA
性质：免费软件

作者：风云

类别：编码转换

简介：这个小工具虽然仅仅 NPEA6
但确实是对付网上乱码问题的好

东东。你有没有收到过满篇乱码的

3:M18_那很可能是发信人用的编

码方案与你不同造成的。该软件打

开后，会自动监测剪贴板。你只要

把乱码内容 9;W‘ 下来，“乱码终

结者”的窗口会自动显示转换好的

文字。虽然作者不担保 >PPa 识别

和 >PPa 不出错，但笔者使用当中

还从未出过问题。利用该软件的智

能段落处理功能，还可以用来解决

某 些 浏 览 器 不 能 正 确 分 行 的 问

题。
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近期# 中关村内 $%&’( 系列 )*+ 的价格起

了不小的波澜。虽然有消息称 *#还会继续降

价# 但是市场内的价格却不降反升# 特别是盒

装 *#,-.# 因其较高的性能价格比# 近期一直

是追求高档机型者的首选。但是近两周# 其价

格却涨了 /.. 多元# 使买者望而却步0 盒装 *$
1-. 情况也相似# 只是涨幅略小# 保持在 ,. 2

-. 元左右。据说与国家打击走私和货源两方面的原因

有关。由于 $%&’( 的降价# *#系列的 )*+ 在美国的价

格比在中国的价格低不少# 相信不久# 国内的价格还会

有不小的下降空间 # 读者可适时购买。而 345 的

67 2 / 8#则在 $%&’( 的压力下举步维艰# 虽然市场广

告还有一些 # 但是部分产品在市场中已经有价无货

了。近期内存的价格除去 6$9:43; 以其稳定工作于

<114=> 外频下的卓越性能而独树一帜外# 其它品牌

的 *) 2 <.. ?5@34 的价格已经跌到历史最低点0 相

同处境的还有硬盘# 其价格也是每况愈下# 想升级的朋

友是“适时吸纳”的时候了。随着 ?ABAC’ , 的上市# 显

示卡的竞争也日趋激烈# D9D、EF5FF1 的价格也在

下滑# 这是市场规律的必然结果。

创 新科 技 首先 推 出了 ?ABG
AC’ ,# 价格在 <1.. 元左右。中宇

的“野人”也随后登场# 价格要低

一些。近期# 钻石 5H$ 出了 I<. 芯片组的主板# 这也是

第一家推出 I<. 芯片主板的公司。该主板可谓名副其

实的 3JJ 2 $9 2 F9KL ,4M 现存的显示卡# 15 声卡#
-76 的调制解调器全部做在板子上# 而其上只有五个

*)$ 扩展槽# 也许 $?3 总线的 ?)?$ 卡会遇到一些小麻

烦了。新款板“奔驰”与“神龙”在设置中有 M$F? 写保

护设置# 可预防 )$= 的侵害。 !!" #$% "

上海市场 $%&’( 的 )*+ 的价格比较稳定，

由于 67 2#还是“犹抱琵琶半遮面”，*’%&NOP
#放慢了下跌步伐，大众级的 *$1-. 由于市

场看好不迭反升。*$1.. 以 I/. 元的价格与高

档产品拉开了差距。赛扬系列处理器以其高性

价比依然风靡申城。

$%&’( I<. 主板尚未被认可，M; 主板依然

是主流。上海出现了许多新的主板品牌，包括在家电界

有一定知名度的灿坤品牌。不少此类主板往往会找一

些电脑公司作为代理，并以较低的价格参与市场竞争，

很多被用于套装电脑中。华硕、升技、微星等产品保持

旺销。微星支持双 )*+ 的 7</. 悄然进入市场，由于省

略了昂贵的 ?)?$ 系统所以上市价为 <7I. 元（同型号

带 ?)?$ 的售价 1<I. 元），双 )*+ 的个人 *) 再也不是

玩家的梦想，不久价格将根据市场反应有所调整，随着

QN%/... 和 QN% 9D 的普及有望成为追求极至的玩家

高档次的选择。要选购 $%&’( 公司提供服务器用的原包

配对 )*+ 非一般爱好者的消费能力所及，如果市场开

始流行双 )*+ 的话，厂商家自己找出可以工作的配对

)*+ 又可以是新的卖点。

在硬盘市场昆腾继续扮演领头羊的角色，R/.. 转

的昆腾火球九代也已上市，由于非正规渠道进入上海

的昆腾产品充斥市场且有近百元的差价优势（此类硬

盘商家只提供一年质保），故在上海首批确认了 <I 家

“昆腾产品放心店”，方便电脑爱好者购买正规渠道的

昆腾硬盘并享受 1 年质保。

)@K3D$EK 的 产 品 在 上 海

全面促销，并开了多次展示会，

产品波及声卡、显卡、5E5 2
@F4、4*K:M $解压卡、音响、4F5K4、4*1 播放器

等系列多媒体产品，部分产品提供较优惠的价格。
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流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 ()*** 年 + 月 )+ 日采价 "

67 2 / 1.. 8 77 ,,.
67 2 1 ,FF <R-.
赛扬 1113 针带卡 71.
赛扬 177 针带卡 R,.
*$ 1-.!盒 8 散 " <7.. 8 <-..
*#,-. !盒 8 散 "L /7I. 8 /-<.
*$$ ,..!盒 8 散 "L <R1. 8 <71.
华硕 */M <.S.
华硕 */M 8 H <<,.
同维 M;<..H 7-.
梅捷 7M3 T S<.
技嘉 M;K IS.
奔驰 14 IS.
神龙 !E$3 芯片 "L 7-.
昆腾 1U /:M I,.
钻石 7U ,:M <.R.
7U ,:M!I 代 " <<,.
IU ,:M <<I.
IU ,:M!I 代 " </-.
<.:M <,-.
1/4M *) 2 <.. ?5@34 /<-
7,4M *) 2 <.. ?5@34 1I-
</I4M *) 2 <.. ?5@34 I-.
耕宇 D9D <74M I<.
创新 ?3E3:MK, I4M R/.
?3E3:MK, 1/4M <1/.
3D$ ;*K@D ;J ,4M !3:M*" /7.
阿波罗 ?3E3:MK1 I4M 1I.
中天 SII. I4M!3:M*" 1/.
?M *)$7, /,-
帝盟 ?S. /R.
4;1.. 7R.
DF*?D3@ <1.
源兴 17; ,1.
华硕 ,.; ,,.
宏基 1/; 1S.
3F*K917; ,<.
1)F4!黑# 外 " -76 <./.
:ME) -76 7I.
实达 !外 8 内 " -76 -S. 8 ,..
全向 !外 8 内 " -76 -,. 8 -..
全向 !外 " 11U 76 1S.

·上海市场· ·上海市场· ·上海市场·
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部分新型的显卡带有或支持

!" 眼镜，效果确有过人之处。不

过要得到到较好的视频效果需要

显示器工作在很高的刷新率下 #一般为 $%&’()，大部分

显示器只能降低分辨从而支持超高的刷新率，各位有选

购 !" 眼镜 的朋 友请 先确 定自 己的 显示 器 至少 支持

*+& , +-& $%&’(。 #&’ () )

./012 这头点仓，那头 345 不降反升，其中

4#+6& 竟有 7&& 元的涨幅！有消息说涨价是因

为海关风声紧，进货渠道受阻，以致供应不足

而价格上扬。但也有人猜测是有部分商家趁机

屯货，想再一尝去年暑假价格全线飙升的甜

头。不管怎样，市场价格竟取决于水货供应，既

不正常，也不是什么好事。

同样受封关影响的还有昆腾硬盘，尤其是最热销

的火球 - 代 *8 +9: 和 -8 +9:，在短短的二天之内价格

竟疾升了 $&& 大元，而且不少商家都是有价无货。一个

星期后，也许是进货渠道“畅顺”了，硬盘价格也开始逐

渐回落。与此同时，昆腾第一款 ;%&& 转的 .<= 硬盘

>?@1AB22 4C5D EF（火球 G 代）也火热上市，价格并不

贵，应该是市面上最便宜的 ;%&& 转硬盘了。没办法，在

.:H 的价格压力下，没有一款新硬盘能卖上一个好价

钱。新近上市的硬盘还有 I< 的“数据卫士”（<B0B
C?J0KLB@M）系列，9H" 磁头，520@B <HF N ** 接口，而所

谓的“数据卫士”是一种嵌入式系统，可以在数据丢失

以前，通过扫描、检测、修复潜在的坏扇区，从而达到数

据保护的目的。新一代的硬盘越来越重视数据的安全

性，除西数的“数据卫士”以外，类似的还有昆腾的 <4D
和 .:H 的 <>O。我们在选择硬盘时，除容量和速度外，

是否还应该好好考虑一下数据的安全性问题呢？

六月的显卡市场高手云集。除了大家早已熟知的

OPO%、!QQMQQ7、DBRBK1+ 以外，还有新近上市的 FO.
"BK1$%- 和即将上市的 H9F 9+&&。"BK1$%- 本应是上

一代的显示芯片了，但是直到最近才姗姗来迟，市场上

的 "BK1$%- 有两个版本，其中 "BK1 >L@S 为 7%H: 显

存，TU1@0 $%- 为 $*H: 显存，两者的市场售价分别为

%&&& 元和 $%&& 元左右，价格比起初上市时已下降了

不少。虽说 FO. 是世界级品牌，无奈国人并不买帐。看

来 FO. 真的要在国内好好做做宣传了。早已在欧美地

区上市的 H9F 9+&& 由于种种原因一直未能进入国

内市场，不过相信最迟在本月底我们将可以一睹其风

采。9+&& 同样分 $*H: 与 7%H: 两个版本，估计价格

比起其它同档次显卡要高出一截。 #*+ ,-. )

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

4$V 76&（盒） $6-&
4$V +&&（盒） $;&&
4$V +6&（盒） $G&&
4# V +6&（盒） %+-&
4# V 6&&（盒） +G6&
D7;& 777F（散） 6+&
D7;& 7**（散） 6G&
I?/WX?U 7< V %+& 7%&
I?/WX?U 7< V %** 7+&
华硕 4%: V > $&;&
华硕 4% V GG --&
技嘉 :T%&&& $$6&
磐英 $77F ;7&
磐英 !7;&: ;&&
精英 4*:TO V F Y G*&
精英 4*:FO V F Y -&&
9!3 V :T.. -+&
钻石 4<*6<（./012-$& ) $7-&
昆腾 火球 - 代 *8 +9: $&-&
昆腾 火球 - 代 -8 +9: $$-&
昆腾 火球 G 代 *8 +9: $%*&
昆腾 火球 G 代 G8 $9: $66&
.:H $&8 $9: N ;%&& 转 $-&&
.:H $%8 G9: N 6+&& 转 $*&&
.:H $+8 +9: N ;%&& 转 %7&&
I< F3$+-&& +8 79: -G&
I< F3%*+&& *8 +9: $&G&
I< F3%-+&& -8 +9: $$G&
创新 D: C?R1Z RB2L1 *;&
创新 43. $%- 7+&
帝盟 DG& %;&
帝盟 H-& +*&
帝盟 HT7&& ;7&
启亨 F7< Y 76&
中凌 ;%+ $+6
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.PO=C 赛扬 7** #47;& 散 ) *%&
41/0?L[ .. 76&（散） $67&
41/0?L[ .. +&& #盒 ) $;*&
41/0?L[ # +6& N 6&& %*%& N +6%&
FH< E* V % 76& *G&
华硕 :T 4%: V > $$&&
升技 :T :T* %8 & $$;&
微星 :T *$*7 N 含声卡 G7& N $&6&
精英 4*:TO V F Y $$&&
技嘉 :T= GG&
*+H: D<"FH 43 V $&& 7-6
E.P9:HFT 43$&& # V - ) *+H: 6-6
E.P9:HFT 43$&& # V - ) $%-H: $%+&
$%-H: D<"FH 43 V $&& -7&
昆腾火球 火球九代 G8 $9: $;%&
昆腾 火球八代 -8 +9: $%*&
昆腾火球 G8 $9: D3D. 7*6&
西捷 巴厘三代 *8 69: N -8 +9: $&7& N $$7&
4’.C.4D $&6F #$6\ ) $6*&
4’.C.4D $&;9:#$;\ ) %7-&
DFHD5P9: ;$&D#$;\ ) %7G&
C9: ;G>O 未来窗 #$;\ ) ++&&
H9:F T];&&O 7G-&
FD5D F V !7+&&OPO $*H: G&6
H9F 9%&& $*H: $$&&
H9F 9%&& C= -H: ;*&
!^^<^^ # %&&& N 7&&& $+&& N $G&&
FD5D !7-&&OPO% 7%H N 带 7< 眼镜 $*&& N %+&&
FO. T4="O$%- "BK1 $%-9:C $*H: $&%&
3"=FO.!= DBRBK1 + 7%H: $+;&
P=3 7%T 3< V "^H#$G&$) +G&
华硕 +& 速 ++&
创新 +& 速（带遥控） +6&
日立 <!< V "^H + 速 -G&
D^P_ <!< V "^H 6 速 $&G&
3@1B0?R1 C?R1Z !FC5= ;%&
创新 D:$* $G6
<.FH^P< DG& 7$&

上海硬件行情 $%&&&’ (’ %( 采价 )
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随着低价电脑需求的扩大， !"#$% 使用了 &’()$#
*+, 主攻低端，&%’# - 结构的 .#（.$可能会在年内停

产）抢占高端。

为了主推 &’()$# *+, 处理器，曾经辉煌一时的新

赛扬已经淡出。对喜爱 !"#$% 的朋友来说，*+, 主板或许

是我们在低端市场的主要选择。回顾、展望它的现状与

未来，将有助于我们选购和使用好 *+, 主板。

/0!"#$%& ’()*+,123
本来笔者不准备叙述这段历史，考虑到它与 *+,

主板有关，还是简要地说明一下：

当初 !"#$% 看到 /01 在低端市场逐渐做大，匆忙

之中将普通 .$2.3 .24 板上的 56 27(8$ 抽掉，生产

出了不带外壳和 56 27(8$ 的老赛扬，并推出了与之配

套的 9: 芯片组。由于老赛扬的整数性能太差，市场反

应冷淡。!"#$% 不得不在芯片内加入 56 27(8$，仍沿用

&%’# - 接口推出了新赛扬。为了降低成本、强化对低端

市场的攻势，实现其细分市场的策略。!"#$% 又将新赛

扬的 &%’#- 接口换为 &’()$# *+, 接口，推出了目前的

&’()$# *+, 2.3。由此可以看出，&’()$# *+, 2.3 仅仅

是接口形式与新赛扬 *,,/、*** 不同，其内核与 &%’#-
的新赛扬 *,,/、*** 完全相同。由于这个缘故，&’()$#
*+, 主板也就呈现出百花齐放的局面。456789:
;/< *+, => !"#$%&’() /?@ABCDEF
GHIJKL1MNOPQ

R0’()MNST
芯片组是主板的灵魂，按使用的芯片组分类，目前

市场上能见到的 *+, 主板有以下几种：

!一 " #$ 主板

--)./IJKU 01&%2V/<WX 3/Y 4/56+
Z[\]0,785 9’’^_8M‘6 ::8;<1 +$I
JKQa ::8;< bcdef6g=hi1jTk8
--)./ IJKllU/<mngopQaWX 3))
8;< M‘1 =/ IJKqrs8./ IJKtuv
wQ

由于 !"#$% 不准备马上推出 -,, 0;< 的 &’()$# *+,
2.3，加之许多主板厂商手中存了不少 ==,5: 芯片，

故使用它的 *+, 主板还是不少。如艾葳 59*+,、创宏

1>? .@0 A BC!、 英 隆 9. A056-、 富 基

DE$$>$(8.FD-,,/、 承 启 2! " #$%&> A F5!/、、 磐 英磐 英 !" #9. A
!"#$%&5:*+,4、、 浩 鑫浩 鑫 !"# $ %&’;G> A FB*、、 中 凌中 凌 !"#$%&&’/>2+-,,0、、 皇 朝皇 朝

!"#$%&$’()*"’+,-0$H7I#7E.’J$E*+,、、美达美达 !"#$%$&’ ( )*+0!1/F/5: A *+, 等等。。

5: 主板的不足是芯片组没有对 *+, 2.3 进行优

化，支持主板多功能集成（显示和声音处理）不够。优点

是价格较低和能够支持更大容量的内存和更多的扩展

槽。相信在 FF0;< 的 *+,2.3 盛行时期，5: 主板仍会

有一定的市场份额。

!二 "%$ 主板

--) =/ IJKU 01&%2 V/<WX 3))8;< M
‘1 +$IJK8xyz{1M|opQ}~y 4/
56+Z[\]03))8;<M‘0,!=!"#$1WX
%&’(Q)*+, =/IJK1 ’()MN-;&.
1g=8/0123&485WX164789:0
+*0;<=:!%>?DQ

由于 &’()$# *+, 2.3 定位于低端用户，4: 芯片

组具有的多处理器支持等功能对它来说是多余的。故

4: 主板的成本最高，有些名牌产品甚至比普通 .$主

板还高。能见到的品牌有：华硕 /IKI A 094、升技

40F、精英 .F4:> A / L 、微星 0& A F-M*、浩鑫 ;’# A
FB-、梅捷 &N A F!5/、泰安 >O7"&-BMF A 4: 等。

!三 "&$ 主板

!"#$% ==, 9: 芯片组是 5: 芯片组的简化版本，本

来是与老赛扬配套的。它去掉了一些对老赛扬用不上

的功能，如 5: 芯片组对多处理器的支持等。由于老赛

扬的困难处境，加之 5: 芯片迅速降价，导致 9: 芯片

组的价格优势很小，故使用 9: 芯片组的 &%’#- 主板并

不多。随着 &’()$# *+, 2.3 的出现，9: 芯片组又被用

于 &’()$# *+, 主板。但它的扩展性能不如 5:，支持或

提供多功能集成的性能又不如 P:Q 故使用它的主板较

少，只有精英 .F9:. A09 等几款。

!四 " ’$ 主板

--) >/U 01&%2@A6 ’() *+,qr1IJK8
}U =/IJK1BCDEQFGH =/IJK~D
IJK1WX8LMH =/IJK~ 7088<N +*0
<1WX=:Q}1OPUWX ?(-)Z[IJNQR
IJIJ1MNSf8TWX 56+\]Q

目前已经或打算推出的 ==,P: 芯片组有两种：

==,P: A FF 和 ==,P: A -,,。 两 者 的 主 要 区 别 是

==,P: A -,, 支持 -,,0;< 外频，而 ==,P: A FF 只能



!"#$!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

!""" # !$·!"·

支持 !!"#$ 外频。由于 %&’() 暂未推出 *++"#$ 外频

的 ,-+./0，目前 12 主板采用 12 3 !! 和 12 3 *++ 的

都有。

12 主 板 的 特 点 是 ： 支 持 的 主 板 结 构 多 ，"45
6789:2、9:、9:2 均可。只有 ; 个 <%"" 槽（最大

;=!"> 内存）、, 个 /.% 插槽（最多支持 ? 个 /.% 槽，其

中一个是共享的）、* 个 %@9 插槽。

由于 ??+12 是专门为 @86A(’ ,-+ ./0 推出的，使

用它的主板很多。如 %&’() 的 12 3 !!、微星 "@ 3 !*=?、

梅捷 !%19、建邦 @,12 3 >、@,9/ 3 9、耕宇 !%1>、承启

!1%9、钻石 <B%.>!+ 3 12、大众 ./ 3 ** 3 1、技嘉

C9 3 !1"- 等。

UV{W8!"MN164XPU/0gY5 #"
N $"MNQ5Z %&&’()1 *+&,-.=[qr8T
\] !"IJK1^_Q‘ !"MN=[a,?bc1
/0-Z[d1eg8Yf~/ghijZ[ukNl
:1,m;nopQ

!五 " #$%&&% ’(%（#$%&&% ’(% ) ）主板

9D8))8 /78 和 9D8))8 /78 E 是威盛生产的 >2 兼容

芯片组，其功能（包括引脚功能）和封装形式与 %&’()
??+>2 相同，支持所有 @)8’ * 及 ,-+./0。由于它的价

格比较低，也有不少厂商用它生产 ,-+ 主板。

/12332 142IJK164eqU-;rstuv
w8x ,-.tuy %&& ’()Yybz‘8{78t
uy %&&Y 55 ’()8@a,|}1 -,5578~Q!
z8/12332 142IJKWX178b" %0$8T#$H
~ 667 867/’N .6’/ 955^_tuvwG/12332
-42 :L1%{WXQ

9D8))8 /78 和 9D8))8 /78 E 的区别在于：北桥芯片

前者为 F:G;.!H*，后者为 F:G;.!H,（取消对 /(&’4IJ
/78 的支持）。南桥芯片前者为 F:G;6=G! 或 F:G;6=H!

（新版），后者为 F:G;6!G!9（新增对 0<"9 K !! 硬盘

的支持）。

目前使用 F%9 9D8))8/78 芯片组的主板有：大众

L1 3 !+++ 3 F、磐英 M/ 3 F,-+>。使用 F%9 9D8))85
/78 E 芯片组的主板有：浩鑫 #N: 3 !G*F、致福 CF.
-2F、建邦 :(A7OJ@,9/ 等。

!六 "*+, 主板

5;&IJKU 8<86 82=>?@ *+& ,-.&’1/
<IJKQ}164ePU( 8<85*;5Z[IJSf
aIJK)8T=WX .6’/ 955^_tuvwQW
X1789:3&*+8b" %A B0$Q目前采用@%@!;+
芯片组的 ,-+ 主板有精英的 /!@M/ 3"M。它为标准的

9:2 结构，有 , 个 /.% 插槽、* 个 /.% K %@9 共享插槽、*
个 9C/ 插槽。, 个 <%"" 内存槽，最大支持*P =C> 内

存。支持 *++"#$ 外频和 @86A(’ ,-+ ,++ K ,,, K ,!! K
?++"#$./0。 内 建 ."%G,,G 声 音 处 理 芯 片 、

@%@!,;!9C/ 显示芯片。由此可见，使用 @%@!;+ 芯片组

的主板具有较高的性价比，缺点是它的 ,< 性能较差。

以上六种主板虽然价格、性能和芯片组型号各异，

但都是一种结构（俗称南北桥两片结构）下的不同档次

产品。它们的共同特点是：以系统内存为核心，将 /.%
总线作为数据传输的主通道，用 9C/ 接口改善图形性

能。

!七 "-., 主板

,!-./1012PU -,<de134;58
z6789A -,<:;<\]H=>Q6?8<C@?3#
rH/<@1g1/AQxBf <6D0.8$078!7
8C\AIJK;D=E8aIJKFGH < 9E I
=8JEB</Aqr1UU F%&IJKQ以下我们

将用较大篇幅对其进行介绍：

一个完整的 G*+ 芯

片组由三块芯片组成（图

*）。 核 心 称 为 C".#
（C7ODQ46R S "(J87T
.8&’78))(7 #IU）即图形和

内存控制中心，它是主

板 上 最 大 的 一 块 芯 片 ，

采用 ?;* 针的 >C9 封装

形式，包含芯片组的内

存控制器和 4-=; 图形处理引擎等。C".# 有三条外置

总线，其中 ./0 总线#主频 !!"#$、带宽 =,,"> K R；
内存总线$主频 *++"#$、带宽 G++"> K R；而图形和内

存控制中心使用一条带宽达 ;!!"> K R 的 G 位专用总

线%与 % K N 控 制 中 心 （%.#） 芯 片 连 接 ， 其 主 频

*,,"#$、带宽 ;!!"> K R。由此可见，G*+ 主板的内存主

频比 ./0 主频高。这意味着 G*+ 主板要使用 /.*++ 内

存。Ky F%&IJK1LMN’KOP7QyIJK
)8R F%&MN:;zQ1 /0-\]Q;/~7Q
S/0-deT8tu‘> %&&’()034 F&& ’$ 9G8>
/0-;H1 B**’$ 9G34yUQ当然它的图形帧缓冲

也放在系统内存中，其 G++"> K R 的带宽还是比不上

当今的许多高档 ,< 图形卡。需要说明的是：C".# 分

为两个版本，即 C".#（G;G*+ <. 3 *++）和 C".#+
（G;G*+），他们的不同之处在于 C".# 集成了显示控

制器，可在主板上另加 ?"> ,; 位 *++"#$ 的显示缓

存，以获取更高的性能。而采用 C".#+ 的主板只能共

享系统内存为显示数据缓存。

第二块是 %.#（% K N .8&’78))(7 #IU）即 % K N 控制中

心芯片，采用 ;?* 针的 >C9 封装形式，它是所有通往

内存、./0 或内置图形控制器等共享 ;!!"> K R 总线

的“高速公路”，它直接与 0)’7O 9:9 K ,, K !! 硬盘、0@>
外置设备、9.H-（软 "8V(J、软声卡）、/.% 总线等设备

连接。由于 %<M 设备直接与 %.# 连结，测试证明同样

的硬盘在 G*+ 主板上有更好的性能。%.# 芯片同样分

为 %.#（G;G+*99）和 %.#+（G;G+*9>）两个版本，前者

最多可支持 ! 个 /.% 插槽及 0)’7O 9:9 K !! 硬盘，后者

BW#

图 *

C".#

%.#
/.%
9.H-

0@>

显示器

#

内存
$

%

./0

%<M
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只支持 ! 个 "#$ 插槽及 %&’() *+* , -- 硬盘。

第 三 块 与 传 统 主 板 的 .$/0 相 似 ， 叫 做 123
（14(56)(7 389）即固化中心，是一块容量不少于 !:.
的 ;;"</: 芯片。AVc !"#$YW1UX%&’YY
8ZHMN1 !"#$ =E8{[8\HZ[bc1
!"#$=EG]zyZd !"#$LQ

=>? 芯片组的性能指标为：内置的图形芯片内核

与 $@’7& 刚刚发布的 4ABC 相同，4ABC 使用了两条着色流

水线，性能与 +D+ 相似。这意味着 =>? 是第一块带两

条着色流水线，能提供不错 CE , -E 图形功能的集成

芯片组，完全能够满足低端用户的图形处理需要。同

时，4ABC 具有 :";FC 硬件解码功能，在 EGE 播放中

会有上好表现。具有“*#HA”端口，它可以使用低价的

软声卡、软 :IJ75，能够大大降低系统成本。至少支持

! 个 "#$ 插槽，> 个用于软声卡、:IJ75 的 *:< 插

槽。C 个 E$:: 内存槽，最大支持 B>C:. 内存。支持

%&’() *+* , -- , KK 接口硬盘，支持 0+< 功能。若采用

最高档的 =C=>? E# L >?? 与 =C=?>** 搭配，还可增加

!:. 板载显示缓存，> 个用于数字视频输出和 +G/8’
的接口，一个 "+$ 插槽（用于支持液晶显示器的 "+$
卡）。

此类主板正在逐渐上市（或许本文刊出时满世界

都是），目前可以看到的有：技嘉 F* L K2::A、微星

:0 L K>A=、钻石 #2-B、#2KB、#2KK 系列（钻石还有

一款具有 0&I’> 插槽的 E1$ "2KB L E），以采用 :4M
N(I*+O、*+O 结构的居多。

由于 =>? 主板在最低的总体拥有成本下具有满意

的性能，很可能在下半年的 -A? 市场上大出风头。那

么，配一台 =>? 需要多少钱呢P看一下这种典型配置您

的心里就有数了。

项目名称 配件名称 价格

#"% #7&7(I@-KK（-A?） K??
主板 微星 :0 L K>A= H??
内存 K!:. QF L AR !B?
显示器 飞利浦 >B* >BK?
音箱 0< L CHH >-?
光驱 源兴 -KO !B?
硬盘 火球八代 KS !F. >CB?
机箱 银河 BE?! -??
键盘 *N7(BC: >>?
鼠标 双飞燕 !E A?
软驱 D;#>S !! >C?
价 格 B-!?

!八 "#$% 主板

K-? 芯片组是 0$0 最新推出的，类似 =>? “南北”

合一的集成芯片组。内含 0$0-?? >C= 位 -E 图形处理

芯片，支持硬件 EGE 播放、%E:* , KK 硬盘、%0. 接

口等流行功能。目前还没有使用 K-? 芯片组的主板上

市，恐怕要等到今年第四季度了。

^0_‘ab
3fa5cdecf8]ghi&1 "()*+,-.j

; /01 /<8$+2) 3 ./1klN -#%(mrh
iQn $45*60MN*z83j.o /01MNQ6?8p
q#r*k_‘ab$rsX

!一 "注重性价比的升级用户：可选购 QO 主板。它

的优点是具有较多的插槽，可以充分利用你现有的各

种硬件，如显卡、声卡、:IJ75 等。特别是 QO 主板拥

有较多的 E$:: 槽，可以利用原有的小容量 0E<*:
内存条，TO 主板可能没有这般幸运。缺点是不支持

=-:3U 以 上 的 更 高 主 频 ， 无 法 升 级 到

>??:3U-A?#"%。

!二 " 偏重价格的升级用户：可选购 *VI&&I "(I 或

*VI&&I "(I W 主板。它的优点是价格便宜，并提供了较

多的功能，如支持 >--:3U 外频、%E:* , KK 接口硬盘

等。由于各种插槽充足，可以充分利用你现有的各种硬

件。缺点是性能较 .O 差（-X 以内）。

!三 "注重性能的发烧友：可选购 .O 主板。它的优

点是功能多、性能好，具有较充分的“发烧”余地（使用

+D+C、巫毒 - 之类的“发烧”级显卡），能支持将来推出

的 >??:3U 或采用 "$内核的 -A?#"%。它的唯一缺点

是价格较高。另外，在价格与 QO 主板持平或略低时，

可考虑 TO 主板。如果能买到使用 TO L >?? 芯片组的

主板最好，以便支持 >??:3U 的 -A?#"%。为了降低总

体拥有成本，最好选购集成显卡、声卡的 TO 主板。

!四 "其它普通用户：极力推荐 =>? 主板。因为它在

最低成本下提供了较高的 -E 和其它性能，能够满足

普通用户上网、办公、子女教育、游戏等多方面的需要，

具有最高的性价比（待 =>? 主板大量上市后，价格会比

现在低）。缺点是它留给用户的升级余地较小，不知喜

欢频繁升级的发烧友喜不喜欢它。

!五 " 不推荐购买：;O 主板，它在扩展能力和性能

等方面均无优势可言。另外，在 =>? 主板面前，KC? 主

板的优势荡然无存，不如选择前者。

t0/01MN1uv
目前低端主板技术的特点是多功能化和集成化。

一种途径是将显示、声音甚至 :/E;: 等芯片集成到

主板上，此法实现起来比较容易，但降低总体拥有成本

的空间很有限。另一种途径是采用 KC? , K-? 和 =>? 这

样的集成芯片结构，将显示芯片等集成于芯片组。并运

用新技术和结构，提高性能特别是数据传输和 -E 显

示性能。同时将声音、:/E;: 等功能交给 #"%，即使

用软声卡、软 :/E;: 技术。这种途径可在保证一定

性能的前提下提供低廉的价格，这将是今后 -A? 主板

的发展方向。 "

只支持 ! 个 "#$ 插槽及 %&’() *+* , -- 硬盘。

第 三 块 与 传 统 主 板 的 .$/0 相 似 ， 叫 做 123
（14(56)(7 389）即固化中心，是一块容量不少于 !:.
的 ;;"</: 芯片。AVc !"#$YW1UX%&’YY
8ZHMN1 !"#$ =E8{[8\HZ[bc1
!"#$=EG]zyZd !"#$LQ

=>? 芯片组的性能指标为：内置的图形芯片内核

与 $@’7& 刚刚发布的 4ABC 相同，4ABC 使用了两条着色流

水线，性能与 +D+ 相似。这意味着 =>? 是第一块带两

条着色流水线，能提供不错 CE , -E 图形功能的集成

芯片组，完全能够满足低端用户的图形处理需要。同

时，4ABC 具有 :";FC 硬件解码功能，在 EGE 播放中

会有上好表现。具有“*#HA”端口，它可以使用低价的

软声卡、软 :IJ75，能够大大降低系统成本。至少支持

! 个 "#$ 插槽，> 个用于软声卡、:IJ75 的 *:< 插

槽。C 个 E$:: 内存槽，最大支持 B>C:. 内存。支持

%&’() *+* , -- , KK 接口硬盘，支持 0+< 功能。若采用

最高档的 =C=>? E# L >?? 与 =C=?>** 搭配，还可增加

!:. 板载显示缓存，> 个用于数字视频输出和 +G/8’
的接口，一个 "+$ 插槽（用于支持液晶显示器的 "+$
卡）。

此类主板正在逐渐上市（或许本文刊出时满世界

都是），目前可以看到的有：技嘉 F* L K2::A、微星

:0 L K>A=、钻石 #2-B、#2KB、#2KK 系列（钻石还有

一款具有 0&I’> 插槽的 E1$ "2KB L E），以采用 :4M
N(I*+O、*+O 结构的居多。

由于 =>? 主板在最低的总体拥有成本下具有满意

的性能，很可能在下半年的 -A? 市场上大出风头。那

么，配一台 =>? 需要多少钱呢P看一下这种典型配置您

的心里就有数了。

项目名称 配件名称 价格

#"% #7&7(I@-KK（-A?） K??
主板 微星 :0 L K>A= H??
内存 K!:. QF L AR !B?
显示器 飞利浦 >B* >BK?
音箱 0< L CHH >-?
光驱 源兴 -KO !B?
硬盘 火球八代 KS !F. >CB?
机箱 银河 BE?! -??
键盘 *N7(BC: >>?
鼠标 双飞燕 !E A?
软驱 D;#>S !! >C?
价 格 B-!?

!八 "#$% 主板

K-? 芯片组是 0$0 最新推出的，类似 =>? “南北”

合一的集成芯片组。内含 0$0-?? >C= 位 -E 图形处理

芯片，支持硬件 EGE 播放、%E:* , KK 硬盘、%0. 接

口等流行功能。目前还没有使用 K-? 芯片组的主板上

市，恐怕要等到今年第四季度了。

^0_‘ab
3fa5cdecf8]ghi&1 "()*+,-.j
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!一 "注重性价比的升级用户：可选购 QO 主板。它

的优点是具有较多的插槽，可以充分利用你现有的各

种硬件，如显卡、声卡、:IJ75 等。特别是 QO 主板拥

有较多的 E$:: 槽，可以利用原有的小容量 0E<*:
内存条，TO 主板可能没有这般幸运。缺点是不支持

=-:3U 以 上 的 更 高 主 频 ， 无 法 升 级 到

>??:3U-A?#"%。

!二 " 偏重价格的升级用户：可选购 *VI&&I "(I 或

*VI&&I "(I W 主板。它的优点是价格便宜，并提供了较

多的功能，如支持 >--:3U 外频、%E:* , KK 接口硬盘

等。由于各种插槽充足，可以充分利用你现有的各种硬

件。缺点是性能较 .O 差（-X 以内）。

!三 "注重性能的发烧友：可选购 .O 主板。它的优

点是功能多、性能好，具有较充分的“发烧”余地（使用

+D+C、巫毒 - 之类的“发烧”级显卡），能支持将来推出

的 >??:3U 或采用 "$内核的 -A?#"%。它的唯一缺点

是价格较高。另外，在价格与 QO 主板持平或略低时，

可考虑 TO 主板。如果能买到使用 TO L >?? 芯片组的

主板最好，以便支持 >??:3U 的 -A?#"%。为了降低总

体拥有成本，最好选购集成显卡、声卡的 TO 主板。

!四 "其它普通用户：极力推荐 =>? 主板。因为它在

最低成本下提供了较高的 -E 和其它性能，能够满足

普通用户上网、办公、子女教育、游戏等多方面的需要，

具有最高的性价比（待 =>? 主板大量上市后，价格会比

现在低）。缺点是它留给用户的升级余地较小，不知喜

欢频繁升级的发烧友喜不喜欢它。

!五 " 不推荐购买：;O 主板，它在扩展能力和性能

等方面均无优势可言。另外，在 =>? 主板面前，KC? 主

板的优势荡然无存，不如选择前者。
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目前低端主板技术的特点是多功能化和集成化。

一种途径是将显示、声音甚至 :/E;: 等芯片集成到

主板上，此法实现起来比较容易，但降低总体拥有成本

的空间很有限。另一种途径是采用 KC? , K-? 和 =>? 这

样的集成芯片结构，将显示芯片等集成于芯片组。并运

用新技术和结构，提高性能特别是数据传输和 -E 显

示性能。同时将声音、:/E;: 等功能交给 #"%，即使

用软声卡、软 :/E;: 技术。这种途径可在保证一定

性能的前提下提供低廉的价格，这将是今后 -A? 主板

的发展方向。 "

只支持 ! 个 "#$ 插槽及 %&’() *+* , -- 硬盘。

第 三 块 与 传 统 主 板 的 .$/0 相 似 ， 叫 做 123
（14(56)(7 389）即固化中心，是一块容量不少于 !:.
的 ;;"</: 芯片。AVc !"#$YW1UX%&’YY
8ZHMN1 !"#$ =E8{[8\HZ[bc1
!"#$=EG]zyZd !"#$LQ

=>? 芯片组的性能指标为：内置的图形芯片内核

与 $@’7& 刚刚发布的 4ABC 相同，4ABC 使用了两条着色流

水线，性能与 +D+ 相似。这意味着 =>? 是第一块带两

条着色流水线，能提供不错 CE , -E 图形功能的集成

芯片组，完全能够满足低端用户的图形处理需要。同

时，4ABC 具有 :";FC 硬件解码功能，在 EGE 播放中

会有上好表现。具有“*#HA”端口，它可以使用低价的

软声卡、软 :IJ75，能够大大降低系统成本。至少支持

! 个 "#$ 插槽，> 个用于软声卡、:IJ75 的 *:< 插

槽。C 个 E$:: 内存槽，最大支持 B>C:. 内存。支持

%&’() *+* , -- , KK 接口硬盘，支持 0+< 功能。若采用

最高档的 =C=>? E# L >?? 与 =C=?>** 搭配，还可增加

!:. 板载显示缓存，> 个用于数字视频输出和 +G/8’
的接口，一个 "+$ 插槽（用于支持液晶显示器的 "+$
卡）。

此类主板正在逐渐上市（或许本文刊出时满世界

都是），目前可以看到的有：技嘉 F* L K2::A、微星

:0 L K>A=、钻石 #2-B、#2KB、#2KK 系列（钻石还有

一款具有 0&I’> 插槽的 E1$ "2KB L E），以采用 :4M
N(I*+O、*+O 结构的居多。

由于 =>? 主板在最低的总体拥有成本下具有满意

的性能，很可能在下半年的 -A? 市场上大出风头。那

么，配一台 =>? 需要多少钱呢P看一下这种典型配置您

的心里就有数了。

项目名称 配件名称 价格

#"% #7&7(I@-KK（-A?） K??
主板 微星 :0 L K>A= H??
内存 K!:. QF L AR !B?
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音箱 0< L CHH >-?
光驱 源兴 -KO !B?
硬盘 火球八代 KS !F. >CB?
机箱 银河 BE?! -??
键盘 *N7(BC: >>?
鼠标 双飞燕 !E A?
软驱 D;#>S !! >C?
价 格 B-!?
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市，恐怕要等到今年第四季度了。
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可考虑 TO 主板。如果能买到使用 TO L >?? 芯片组的

主板最好，以便支持 >??:3U 的 -A?#"%。为了降低总

体拥有成本，最好选购集成显卡、声卡的 TO 主板。

!四 "其它普通用户：极力推荐 =>? 主板。因为它在

最低成本下提供了较高的 -E 和其它性能，能够满足

普通用户上网、办公、子女教育、游戏等多方面的需要，

具有最高的性价比（待 =>? 主板大量上市后，价格会比

现在低）。缺点是它留给用户的升级余地较小，不知喜

欢频繁升级的发烧友喜不喜欢它。

!五 " 不推荐购买：;O 主板，它在扩展能力和性能

等方面均无优势可言。另外，在 =>? 主板面前，KC? 主

板的优势荡然无存，不如选择前者。

t0/01MN1uv
目前低端主板技术的特点是多功能化和集成化。

一种途径是将显示、声音甚至 :/E;: 等芯片集成到

主板上，此法实现起来比较容易，但降低总体拥有成本

的空间很有限。另一种途径是采用 KC? , K-? 和 =>? 这

样的集成芯片结构，将显示芯片等集成于芯片组。并运

用新技术和结构，提高性能特别是数据传输和 -E 显

示性能。同时将声音、:/E;: 等功能交给 #"%，即使

用软声卡、软 :/E;: 技术。这种途径可在保证一定

性能的前提下提供低廉的价格，这将是今后 -A? 主板

的发展方向。 "

只支持 ! 个 "#$ 插槽及 %&’() *+* , -- 硬盘。

第 三 块 与 传 统 主 板 的 .$/0 相 似 ， 叫 做 123
（14(56)(7 389）即固化中心，是一块容量不少于 !:.
的 ;;"</: 芯片。AVc !"#$YW1UX%&’YY
8ZHMN1 !"#$ =E8{[8\HZ[bc1
!"#$=EG]zyZd !"#$LQ

=>? 芯片组的性能指标为：内置的图形芯片内核

与 $@’7& 刚刚发布的 4ABC 相同，4ABC 使用了两条着色流

水线，性能与 +D+ 相似。这意味着 =>? 是第一块带两

条着色流水线，能提供不错 CE , -E 图形功能的集成

芯片组，完全能够满足低端用户的图形处理需要。同

时，4ABC 具有 :";FC 硬件解码功能，在 EGE 播放中

会有上好表现。具有“*#HA”端口，它可以使用低价的

软声卡、软 :IJ75，能够大大降低系统成本。至少支持

! 个 "#$ 插槽，> 个用于软声卡、:IJ75 的 *:< 插

槽。C 个 E$:: 内存槽，最大支持 B>C:. 内存。支持

%&’() *+* , -- , KK 接口硬盘，支持 0+< 功能。若采用

最高档的 =C=>? E# L >?? 与 =C=?>** 搭配，还可增加

!:. 板载显示缓存，> 个用于数字视频输出和 +G/8’
的接口，一个 "+$ 插槽（用于支持液晶显示器的 "+$
卡）。

此类主板正在逐渐上市（或许本文刊出时满世界

都是），目前可以看到的有：技嘉 F* L K2::A、微星

:0 L K>A=、钻石 #2-B、#2KB、#2KK 系列（钻石还有

一款具有 0&I’> 插槽的 E1$ "2KB L E），以采用 :4M
N(I*+O、*+O 结构的居多。

由于 =>? 主板在最低的总体拥有成本下具有满意

的性能，很可能在下半年的 -A? 市场上大出风头。那

么，配一台 =>? 需要多少钱呢P看一下这种典型配置您

的心里就有数了。

项目名称 配件名称 价格

#"% #7&7(I@-KK（-A?） K??
主板 微星 :0 L K>A= H??
内存 K!:. QF L AR !B?
显示器 飞利浦 >B* >BK?
音箱 0< L CHH >-?
光驱 源兴 -KO !B?
硬盘 火球八代 KS !F. >CB?
机箱 银河 BE?! -??
键盘 *N7(BC: >>?
鼠标 双飞燕 !E A?
软驱 D;#>S !! >C?
价 格 B-!?

!八 "#$% 主板

K-? 芯片组是 0$0 最新推出的，类似 =>? “南北”

合一的集成芯片组。内含 0$0-?? >C= 位 -E 图形处理

芯片，支持硬件 EGE 播放、%E:* , KK 硬盘、%0. 接

口等流行功能。目前还没有使用 K-? 芯片组的主板上

市，恐怕要等到今年第四季度了。

^0_‘ab
3fa5cdecf8]ghi&1 "()*+,-.j

; /01 /<8$+2) 3 ./1klN -#%(mrh
iQn $45*60MN*z83j.o /01MNQ6?8p
q#r*k_‘ab$rsX

!一 "注重性价比的升级用户：可选购 QO 主板。它

的优点是具有较多的插槽，可以充分利用你现有的各

种硬件，如显卡、声卡、:IJ75 等。特别是 QO 主板拥

有较多的 E$:: 槽，可以利用原有的小容量 0E<*:
内存条，TO 主板可能没有这般幸运。缺点是不支持

=-:3U 以 上 的 更 高 主 频 ， 无 法 升 级 到

>??:3U-A?#"%。

!二 " 偏重价格的升级用户：可选购 *VI&&I "(I 或

*VI&&I "(I W 主板。它的优点是价格便宜，并提供了较

多的功能，如支持 >--:3U 外频、%E:* , KK 接口硬盘

等。由于各种插槽充足，可以充分利用你现有的各种硬

件。缺点是性能较 .O 差（-X 以内）。

!三 "注重性能的发烧友：可选购 .O 主板。它的优

点是功能多、性能好，具有较充分的“发烧”余地（使用

+D+C、巫毒 - 之类的“发烧”级显卡），能支持将来推出

的 >??:3U 或采用 "$内核的 -A?#"%。它的唯一缺点

是价格较高。另外，在价格与 QO 主板持平或略低时，

可考虑 TO 主板。如果能买到使用 TO L >?? 芯片组的

主板最好，以便支持 >??:3U 的 -A?#"%。为了降低总

体拥有成本，最好选购集成显卡、声卡的 TO 主板。

!四 "其它普通用户：极力推荐 =>? 主板。因为它在

最低成本下提供了较高的 -E 和其它性能，能够满足

普通用户上网、办公、子女教育、游戏等多方面的需要，

具有最高的性价比（待 =>? 主板大量上市后，价格会比

现在低）。缺点是它留给用户的升级余地较小，不知喜

欢频繁升级的发烧友喜不喜欢它。

!五 " 不推荐购买：;O 主板，它在扩展能力和性能

等方面均无优势可言。另外，在 =>? 主板面前，KC? 主

板的优势荡然无存，不如选择前者。

t0/01MN1uv
目前低端主板技术的特点是多功能化和集成化。

一种途径是将显示、声音甚至 :/E;: 等芯片集成到

主板上，此法实现起来比较容易，但降低总体拥有成本

的空间很有限。另一种途径是采用 KC? , K-? 和 =>? 这

样的集成芯片结构，将显示芯片等集成于芯片组。并运

用新技术和结构，提高性能特别是数据传输和 -E 显

示性能。同时将声音、:/E;: 等功能交给 #"%，即使

用软声卡、软 :/E;: 技术。这种途径可在保证一定

性能的前提下提供低廉的价格，这将是今后 -A? 主板

的发展方向。 "

只支持 ! 个 "#$ 插槽及 %&’() *+* , -- 硬盘。

第 三 块 与 传 统 主 板 的 .$/0 相 似 ， 叫 做 123
（14(56)(7 389）即固化中心，是一块容量不少于 !:.
的 ;;"</: 芯片。AVc !"#$YW1UX%&’YY
8ZHMN1 !"#$ =E8{[8\HZ[bc1
!"#$=EG]zyZd !"#$LQ

=>? 芯片组的性能指标为：内置的图形芯片内核

与 $@’7& 刚刚发布的 4ABC 相同，4ABC 使用了两条着色流

水线，性能与 +D+ 相似。这意味着 =>? 是第一块带两

条着色流水线，能提供不错 CE , -E 图形功能的集成

芯片组，完全能够满足低端用户的图形处理需要。同

时，4ABC 具有 :";FC 硬件解码功能，在 EGE 播放中

会有上好表现。具有“*#HA”端口，它可以使用低价的

软声卡、软 :IJ75，能够大大降低系统成本。至少支持

! 个 "#$ 插槽，> 个用于软声卡、:IJ75 的 *:< 插

槽。C 个 E$:: 内存槽，最大支持 B>C:. 内存。支持

%&’() *+* , -- , KK 接口硬盘，支持 0+< 功能。若采用

最高档的 =C=>? E# L >?? 与 =C=?>** 搭配，还可增加

!:. 板载显示缓存，> 个用于数字视频输出和 +G/8’
的接口，一个 "+$ 插槽（用于支持液晶显示器的 "+$
卡）。

此类主板正在逐渐上市（或许本文刊出时满世界

都是），目前可以看到的有：技嘉 F* L K2::A、微星

:0 L K>A=、钻石 #2-B、#2KB、#2KK 系列（钻石还有

一款具有 0&I’> 插槽的 E1$ "2KB L E），以采用 :4M
N(I*+O、*+O 结构的居多。

由于 =>? 主板在最低的总体拥有成本下具有满意

的性能，很可能在下半年的 -A? 市场上大出风头。那

么，配一台 =>? 需要多少钱呢P看一下这种典型配置您

的心里就有数了。

项目名称 配件名称 价格

#"% #7&7(I@-KK（-A?） K??
主板 微星 :0 L K>A= H??
内存 K!:. QF L AR !B?
显示器 飞利浦 >B* >BK?
音箱 0< L CHH >-?
光驱 源兴 -KO !B?
硬盘 火球八代 KS !F. >CB?
机箱 银河 BE?! -??
键盘 *N7(BC: >>?
鼠标 双飞燕 !E A?
软驱 D;#>S !! >C?
价 格 B-!?

!八 "#$% 主板

K-? 芯片组是 0$0 最新推出的，类似 =>? “南北”

合一的集成芯片组。内含 0$0-?? >C= 位 -E 图形处理

芯片，支持硬件 EGE 播放、%E:* , KK 硬盘、%0. 接

口等流行功能。目前还没有使用 K-? 芯片组的主板上

市，恐怕要等到今年第四季度了。

^0_‘ab
3fa5cdecf8]ghi&1 "()*+,-.j

; /01 /<8$+2) 3 ./1klN -#%(mrh
iQn $45*60MN*z83j.o /01MNQ6?8p
q#r*k_‘ab$rsX

!一 "注重性价比的升级用户：可选购 QO 主板。它

的优点是具有较多的插槽，可以充分利用你现有的各

种硬件，如显卡、声卡、:IJ75 等。特别是 QO 主板拥

有较多的 E$:: 槽，可以利用原有的小容量 0E<*:
内存条，TO 主板可能没有这般幸运。缺点是不支持

=-:3U 以 上 的 更 高 主 频 ， 无 法 升 级 到

>??:3U-A?#"%。

!二 " 偏重价格的升级用户：可选购 *VI&&I "(I 或

*VI&&I "(I W 主板。它的优点是价格便宜，并提供了较

多的功能，如支持 >--:3U 外频、%E:* , KK 接口硬盘

等。由于各种插槽充足，可以充分利用你现有的各种硬

件。缺点是性能较 .O 差（-X 以内）。

!三 "注重性能的发烧友：可选购 .O 主板。它的优

点是功能多、性能好，具有较充分的“发烧”余地（使用

+D+C、巫毒 - 之类的“发烧”级显卡），能支持将来推出

的 >??:3U 或采用 "$内核的 -A?#"%。它的唯一缺点

是价格较高。另外，在价格与 QO 主板持平或略低时，

可考虑 TO 主板。如果能买到使用 TO L >?? 芯片组的

主板最好，以便支持 >??:3U 的 -A?#"%。为了降低总

体拥有成本，最好选购集成显卡、声卡的 TO 主板。

!四 "其它普通用户：极力推荐 =>? 主板。因为它在

最低成本下提供了较高的 -E 和其它性能，能够满足

普通用户上网、办公、子女教育、游戏等多方面的需要，

具有最高的性价比（待 =>? 主板大量上市后，价格会比

现在低）。缺点是它留给用户的升级余地较小，不知喜

欢频繁升级的发烧友喜不喜欢它。

!五 " 不推荐购买：;O 主板，它在扩展能力和性能

等方面均无优势可言。另外，在 =>? 主板面前，KC? 主

板的优势荡然无存，不如选择前者。

t0/01MN1uv
目前低端主板技术的特点是多功能化和集成化。

一种途径是将显示、声音甚至 :/E;: 等芯片集成到

主板上，此法实现起来比较容易，但降低总体拥有成本

的空间很有限。另一种途径是采用 KC? , K-? 和 =>? 这

样的集成芯片结构，将显示芯片等集成于芯片组。并运

用新技术和结构，提高性能特别是数据传输和 -E 显

示性能。同时将声音、:/E;: 等功能交给 #"%，即使

用软声卡、软 :/E;: 技术。这种途径可在保证一定

性能的前提下提供低廉的价格，这将是今后 -A? 主板

的发展方向。 "

只支持 ! 个 "#$ 插槽及 %&’() *+* , -- 硬盘。

第 三 块 与 传 统 主 板 的 .$/0 相 似 ， 叫 做 123
（14(56)(7 389）即固化中心，是一块容量不少于 !:.
的 ;;"</: 芯片。AVc !"#$YW1UX%&’YY
8ZHMN1 !"#$ =E8{[8\HZ[bc1
!"#$=EG]zyZd !"#$LQ

=>? 芯片组的性能指标为：内置的图形芯片内核

与 $@’7& 刚刚发布的 4ABC 相同，4ABC 使用了两条着色流

水线，性能与 +D+ 相似。这意味着 =>? 是第一块带两

条着色流水线，能提供不错 CE , -E 图形功能的集成

芯片组，完全能够满足低端用户的图形处理需要。同

时，4ABC 具有 :";FC 硬件解码功能，在 EGE 播放中

会有上好表现。具有“*#HA”端口，它可以使用低价的

软声卡、软 :IJ75，能够大大降低系统成本。至少支持

! 个 "#$ 插槽，> 个用于软声卡、:IJ75 的 *:< 插

槽。C 个 E$:: 内存槽，最大支持 B>C:. 内存。支持

%&’() *+* , -- , KK 接口硬盘，支持 0+< 功能。若采用

最高档的 =C=>? E# L >?? 与 =C=?>** 搭配，还可增加

!:. 板载显示缓存，> 个用于数字视频输出和 +G/8’
的接口，一个 "+$ 插槽（用于支持液晶显示器的 "+$
卡）。

此类主板正在逐渐上市（或许本文刊出时满世界

都是），目前可以看到的有：技嘉 F* L K2::A、微星

:0 L K>A=、钻石 #2-B、#2KB、#2KK 系列（钻石还有

一款具有 0&I’> 插槽的 E1$ "2KB L E），以采用 :4M
N(I*+O、*+O 结构的居多。

由于 =>? 主板在最低的总体拥有成本下具有满意

的性能，很可能在下半年的 -A? 市场上大出风头。那

么，配一台 =>? 需要多少钱呢P看一下这种典型配置您

的心里就有数了。

项目名称 配件名称 价格

#"% #7&7(I@-KK（-A?） K??
主板 微星 :0 L K>A= H??
内存 K!:. QF L AR !B?
显示器 飞利浦 >B* >BK?
音箱 0< L CHH >-?
光驱 源兴 -KO !B?
硬盘 火球八代 KS !F. >CB?
机箱 银河 BE?! -??
键盘 *N7(BC: >>?
鼠标 双飞燕 !E A?
软驱 D;#>S !! >C?
价 格 B-!?

!八 "#$% 主板

K-? 芯片组是 0$0 最新推出的，类似 =>? “南北”

合一的集成芯片组。内含 0$0-?? >C= 位 -E 图形处理

芯片，支持硬件 EGE 播放、%E:* , KK 硬盘、%0. 接

口等流行功能。目前还没有使用 K-? 芯片组的主板上

市，恐怕要等到今年第四季度了。

^0_‘ab
3fa5cdecf8]ghi&1 "()*+,-.j

; /01 /<8$+2) 3 ./1klN -#%(mrh
iQn $45*60MN*z83j.o /01MNQ6?8p
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!一 "注重性价比的升级用户：可选购 QO 主板。它

的优点是具有较多的插槽，可以充分利用你现有的各

种硬件，如显卡、声卡、:IJ75 等。特别是 QO 主板拥

有较多的 E$:: 槽，可以利用原有的小容量 0E<*:
内存条，TO 主板可能没有这般幸运。缺点是不支持

=-:3U 以 上 的 更 高 主 频 ， 无 法 升 级 到

>??:3U-A?#"%。

!二 " 偏重价格的升级用户：可选购 *VI&&I "(I 或

*VI&&I "(I W 主板。它的优点是价格便宜，并提供了较

多的功能，如支持 >--:3U 外频、%E:* , KK 接口硬盘

等。由于各种插槽充足，可以充分利用你现有的各种硬

件。缺点是性能较 .O 差（-X 以内）。

!三 "注重性能的发烧友：可选购 .O 主板。它的优

点是功能多、性能好，具有较充分的“发烧”余地（使用

+D+C、巫毒 - 之类的“发烧”级显卡），能支持将来推出

的 >??:3U 或采用 "$内核的 -A?#"%。它的唯一缺点

是价格较高。另外，在价格与 QO 主板持平或略低时，

可考虑 TO 主板。如果能买到使用 TO L >?? 芯片组的

主板最好，以便支持 >??:3U 的 -A?#"%。为了降低总

体拥有成本，最好选购集成显卡、声卡的 TO 主板。

!四 "其它普通用户：极力推荐 =>? 主板。因为它在

最低成本下提供了较高的 -E 和其它性能，能够满足

普通用户上网、办公、子女教育、游戏等多方面的需要，

具有最高的性价比（待 =>? 主板大量上市后，价格会比

现在低）。缺点是它留给用户的升级余地较小，不知喜

欢频繁升级的发烧友喜不喜欢它。

!五 " 不推荐购买：;O 主板，它在扩展能力和性能

等方面均无优势可言。另外，在 =>? 主板面前，KC? 主

板的优势荡然无存，不如选择前者。

t0/01MN1uv
目前低端主板技术的特点是多功能化和集成化。

一种途径是将显示、声音甚至 :/E;: 等芯片集成到

主板上，此法实现起来比较容易，但降低总体拥有成本

的空间很有限。另一种途径是采用 KC? , K-? 和 =>? 这

样的集成芯片结构，将显示芯片等集成于芯片组。并运

用新技术和结构，提高性能特别是数据传输和 -E 显

示性能。同时将声音、:/E;: 等功能交给 #"%，即使

用软声卡、软 :/E;: 技术。这种途径可在保证一定

性能的前提下提供低廉的价格，这将是今后 -A? 主板

的发展方向。 "
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随着上网人数的日益增多! "#$%&
渐渐成为必不可少的硬件设备! 但在购

买时我们常常会被包装盒上的各种术语

弄得眼花缭乱! 不知所措，它们究竟有什

么含义呢？我们现在就来看一看吧：

!!! "#$ %&’()*+$ ,-" #$% &’()*+,% -. 数据传输数据传输

这是几个与 ’() "#$%& 有关的传

输协议。其中 *+ ,- 的是由 ./0 1 /2国际

电信联盟）制定的 ’() 传输标准! 主要特

点 是 采 用 了 345" 公 司 的 多 模 转 换

2"6789:7% &#$676; <#=*%>;9#= ? 作为编码

技术! 采用 "#8#>#7@ 的频谱成形 2;:%<8>@7
;A@:9=B ? 技 术 来 减 少 噪 声 对 信 号 的 影

响。CD 是由 345"20+ E+ F?推出的协议!
速度快! 但对线路质量用求较高! 抗干扰

能力差。)’(G7%H 是由 F#<IJ%77 与 K6L
<%=8 公司推出的 ’() 协议 ! 相比 CD 而

言速度慢一点! 但抗干扰能力强! 兼容性

好。两者的通信原理是相同的! 但由于两

家公司采取了不同的编码方式及信号协

议! 因此两者互不兼容。通常使用 F#<IL
J%77 芯 片 的 猫 都 会 支 持 M+ ,- 与

)’(G7%H! 使用 /. 芯片的支持 M+ ,- 和

CD，大家一定要认清。

支支持持 !" #$% &’($ ) # *+, &’(-.!" /.% 012. 3 / 456 0127$ 纠错协议纠错协议

M+ ND 是 ./0 1 / 推出的纠错协议。在网络通信

时! 信息是以一种包的形式发送的 2包可以理解成为小

的信息段 ?。M+ ND 的任务是在两地通信时! 如果发送的

包由于某种原因 2如电话线干扰 ? 受损或丢失! 收方能

立即要求传送方重发刚才的那个包! 从而达到零错误

的理想状态。"OP 是由 "9<>#<#& 公司提出的一系列

以消除传输时的错误并能提高通信效率为主要目的的

错误侦测协定! 目前共分 Q- 级! 级别越高功能越强! 并

向下兼容! 既 "OPQ- 包含以前的所有内容。其中的

Q 1 N 级已向外界公开! 供各厂家免费使用。由于其推

出时间早于 M+ ND! 因此被大量采用! 当使用 M+ ND 无

法完成纠错时! "#$%& 会尝试使用 "OPN 1 D 来进行

纠错! "OPQ- 的主要作用是在通信线路受到严重干扰

时仍能保证通信质量。

可可用用 !"# $ %"#89: ; <9: 或或 !"# $ !"%%-=5 ; -=>> 流量控制流量控制

从上边的介绍我们已经了解到 R/S 与 R4S 速度

之间存在很大差异! 这样在数据的传送与接收过程当

中很可能出现收方来不急接收的情况! 这时就需要对

发方进行控制! 以免数据丢失! 这个过程就是所谓的流

量控制。控制的方式有两种! C#= T C#UU 和 4/E T F/E。

前者由软件产生控制码! 并将控制码加入到数据流中!
C#UU 表示停止发送! C#= 表示继续发送! 此种方法通常

用于 DN--V:; 左右的低速猫。4/E2<7%@> 8# ;%=$? T F/E
2>%W6%;8 8# ;%=$? 则是通过计算机与 "#$%& 之间的信

号线传送控制信号来实现流量控制的，既硬件方式。请

求发送信号 2F/E? 由计算机产生! 通知

"#$%& 可 以 发 送 数 据 ! 清 除 发 送 信 号

24/E? 由 "#$%&# 产生! 通知计算机可以

传送数据。由于硬件控制的反应速度要比

软件快，所以多用于高速 "#$%&#。在使用

"OP、M+ ND 以及传真时也应使用硬件方

式。

!!! "#$%& ’() *+,-" /.?@A 456 012’ 数据压缩数据压缩

M+ NDV9; 是 ./0 1 / Q,X, 年推出的压

缩协议! 采用 KYZ 算法! 将数据进行 N[ Q
的压缩 ! 并可对采用过压缩处理的文件

2如#+ Y.P 文件 ?进行进一步压缩! 当压缩

率低于 Q--\ 时! 使用 M+ ND V9; 的 "#$%&
将自动关闭其压缩功能。"OP’ 在 "OPN
纠错的基础上增加了压缩功能! 能够采用

实时自适应的方式来计算压缩数据! 优化

用户数据! 调整压缩参数以达到最大数据

通信量。压缩比率可达 D[ Q! 但无法对已压

缩过的文件进一步压缩。

!B!"9C 速度可达速度可达 !!"#$$%&’(77’.$$?DA"
谈这个问题之前我们先介绍另一个

概念! R4S2R@8@ 4#&&6=9<@89#= SW69:&%=8
数据通讯设备 ?速度。它是指两个 "#$%& 之间即电话

线之间的传输速度! 我们所说的 ’() 指的就是这个速

度。而 R/S2R@8@ /%>&9=@7 SW69:&%=8 数据终端设备 ?
速度是指从本地计算机到 "#$%& 的传输速度! 如果电

话线传输速率 2R4S 速度 ?为 ’(---V:;! "#$%& 在接收

到 数 据 后 按 M+ ND V9; 协 议 解 压 缩 ’(--- ] N ^
QQ’D--V:;! 然后以此速率传送给计算机 ! 由此可见

’() 猫 2使用 M+ NDV9; ?的 R/S 速度在理想状态下都应

达到 QQ’D--V:;。

!E!"#$B280 压缩压缩 !; 解压缩解压缩

_RP4"2_$@:89*% $9B98@7 :67;% <#$% &#$67@89#= ?是
自适应数字脉冲编码调制的意思，是在多媒体技术中

采用的一种对数字波形进行压缩和解压缩的算法，通

常使用 Q( 位的线性脉冲编码对样本进行调制，对其采

样后转换成 N 位的样本，从而可以达到 N：Q 的压缩比率。

!9!"0) 信号侦测信号侦测 !; 产生产生

R/"G2R6@7 1 /#=% "6789U>%W6%=<‘?通信技术中的

一种信号传输方法，这里的 8#=% 代表一个固定频率的

声音片断，而 $6@7 1 8#=% 则是由两个不同的 8#=% 产生

的复频信号。数字式电话的 QD 个键分别代表了 QD 种

不同的复频组合，借助于对频率组合的侦测，计算机可

分辨出所按的是哪一个键，从而达到与电话另一端的

使用者互动控制的目的。通过这种技术可以使计算机

将控制命令从复杂的声音讯号中判别出来，从而使我

们能够通过电话按键控制计算机的运作。

写到这里已经把大多数的名词解释了，想必大家

心里也清楚了几分，再买猫时也许您也可以为别人当

参谋了。 "
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!法蓝克

!""% 年其实是

一个个人电脑产业

惊心动魄的一年。

库存效应所引发的

观望、低价电脑的趋

势带来的价格杀戮、

&’()* 与 +,- 在 产

品平台上的争夺、乃

至于产品世代交替

的规 格 之争 ⋯⋯一

整年下来有策略也

有产品技术，介身此

产业的厂商，无不使

尽浑身解数，求得只

是一席之地。精彩

而惨烈的一年，在去

年 的 ./01)2 中 谢

幕后，随即又有全新

的戏码登台。

/ w !"#$%&
’())1xy)8z+

{|}]z~e1!"#$8%{?/#$1&’O
P(*)*+1op,^-.8{/&012M3h
i4 *+,%)15678Q%{B/9 *+,%):;3<)=
5)>/?1@Au68B6hiOPKC*1:^
DE012FlG_1HIQ根 据 !"#$%&$%#’((’$
)’("*+ ,’(%-$#’(（!),）的一份报告指出，自 .//0 年

以来，1+2’3 在 456 789 市场的占有率在 .//: 年的第

三季度达到最高峰——— 近 /;< ，而它的市场占有率在

.//5 年渐次滑落，在去年第四季的占有率甚至不到

5;< ，对 1+2’3 而言，虽然仍然拥有绝对优势的市场占

有率，但是毕竟相较以往，已经折煞不少其昔日不可一

世的风采；分析其成因，主要在于低价电脑市场的风潮

超乎 1+2’3 最初的估计，因此 1+2’3 去年在低价电脑市场

的失利使它在 456 789 市场的占有率失去绝对的驾

驭权，让向来惯于呼风唤雨的 1+2’3 也开始学习尊重

“市场机能”。

~ *+,%){J8-../cKFLMH]zD1hi
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A *+,%)^_‘a1hia;>)ob1YcdQ为什

么会如此说呢？以下将做部分说明。

其实对于整个个人电脑市场（或许可以更广义的

延伸到任何一个产业）而言，灵活而多样的产品组合，

可以让厂商在行销产品时轻易地做出产品组合，在不

同的市场中适应不同的客户层。但是对于这两年来的

1+2’3 而言，.//: 年在其切入芯片组市场后是该公司最

为意气风发的一年，因为市场占有率一度曾经高达九

成以上，整个芯片组产业其它的相关厂商（包括威盛

=1>、?"?、>@"）所面临的压力之大可以想象，但是就在

产业面临 1+2’3 一统天下的关键时刻，低价电脑的风潮

就像救世主一般（当然对部分厂商而言或许是一场始

料未及的梦魇），翩然降临在整个产业之中，让大家重

新建立一个新的思考模式。

对于一个在市场中向来无畏无惧呼风唤雨的半导

体巨人 1+2’3 来说，或许从来都未曾考虑过会应此一低

价趋势的转换，就像 AB> 与 A"C’ 视 !"#DE’3 F%$GE+ 为

职业球场上的上帝一般，怎么也想不到他会在如日中

天时宣布退出球坛，留下一堆本来应当可以大发利市

的运动用品市场与不知如何是好的一阵错愕。然而此一

转变对产业而言，却有机会重新体验塞翁失马的真谛。

就在 .//: 年的冬天（美国拉斯维加斯电脑展时），

笔者便曾经亲身体验过 1+2’3 因为产品策略在市场躁

进后所引发的奇特效应。

a -..0c !"#$%&0efgh|]9IJip
1 *+,%) 12345IJK8ahijjkl1^_-.
AG_Ym1noip4k8pyrq *+,%)rsIJ
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)o}hi~f\^1=Y8az!1 12345hi
"sQDY#$B%1&’4)Q

当时 1+2’3 针对台湾前十大主板厂商以及香港几

家主要的主板厂商全面发布最新价格策略：将 H0;IJ
由当时 KH L KM 美元的官价从 .. 月初调整至 K; 美元

后，再行公告出 .6 美元左右的破天荒惊人低价，并将

依照各家出货量的多寡采取价格回补（&$"#’ $’NE2’）诱

惑性杀手政策，$’NE2’ 时间为 .//5 年 0 月，当时让原

本因为上一次降价产生的观望效应所造成的库存压力

更是雪上加霜。当时据部分主板商家表示，因前一次已

经因为降价所产生了数以万套计的 H0;IJ 芯片库存

（因为据业者表示，在这一次降价的前夕，1+2’3 已经向

许多主板厂商塞了为数不少的 H0;IJ 芯片），对于今

年第四季旺季尾声带来相当大的资金压力，除了芯片

价格的巨幅滑落所产生的库存损失之外，因为预期第

四季需求转热而准备大量 87B（印刷电路板）及相关

零件，也因为主板市场对价格仍采取观望态度，而迟迟

未能“货畅其流”，$’NE2’ 虽然是一种保障客户价格的

策略，若是市场时机得宜，可谓之美意一椿，但是因为

主板制造商最需要的正是长期稳定的价格，现在市场

存有相当多的不确定因素，再加上 1+2’3 的游戏规则有

出货数量的要求，所以主板厂商搏的是小赚与大赔的

市场风险。
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其实在当时 !"#$%& 展览期间，已经可以嗅出

此一诡异的硝烟气息，因为买气几乎都偏向于具有

’() 规格的主板（包括 *+’ ’,-..- *)/ 以及 ’.0 ’.1
23304 *，505 6678，而其中又以唯一进入量产阶段的

*+’ ’,-..- *)/ 最为风光，支持 $9:0;4 <04 的声势也

最为浩大），反倒是 =& 芯片组于主板成为市场杀价的

标靶，+4>9. 的芯片组出现难得一见的逆向操作，其实这

一次相容芯片组市场已经在市场占有率攻防战中获得

相当大幅的提高。若以各芯片组厂商的月出货量估计

的情况观察比较，+4>9. 在当时的占有率已经由原本的

?@ 6 成到目前的 6 A B 成，气势可谓大受影响。

因为对此行业中的许多厂商而言，虽然都知道 +41
>9. 的影响力，但是一直以来，跟随 +4>9. 也未让厂商蒙

受如此冲击，而此次降价的做法，也一举打破了 +4>9.
产品世代交替的陈年手法，因为以往 +4>9. 会藉由产能

减少与价格封锁的策略让市场“顺理成章”地接受新一

代的产品。但是此次破天荒的以降价为诉求反而让市

场质疑 +4>9. 日后市场策略是否亦将采取这种模式，从

而对 +4>9. 的价格策略在心中大打折扣。

! "#$ !!"#$%&’(
回顾了当时 C/D=& 降价的种种现象，不禁让人与

+4>9. 最近在芯片组价格的调整策略联想在一起。jY
mB/( +/012156:;yMy*)1NO8B6a
+/012PXH]zQ1@%RS8TwRSUVWXY
G3+4L4s8Z[\]+^]z4xk1^_dZ8T
[W!_O )12156/ b‘ ),7 1\^8a;(q8
-68910 :hi.bkc1d<8T[3UHefuR
S1VWXY2fY>1ip8yY9K}gShij
)T1IJK$Y4Q不过按照去年的前车之鉴与诸多

客观条件分析，可以看出其实在这一次 +4>9. 降价背

后，仍有些现象值得近一步探讨：比如说诸多主板厂商

都在 877? 年第四季接获 +4>9. 官方的指示，表示建议

主板厂商以上一次的 CCDE& 设计酝酿中的全新主板

平台 5-FG9> /HD，但是这似乎与原本 +4>9. 的策略有相

当大的出入。当初依照 +4>9. 的说法应当是使用 CCDI&
作为设计 5-FG9> /HD 主板之用，但是为何以 CCDE& 为

之，一般业界普遍认为 +4>9. 除了价格的考量，希望能

够用 CCDE& 主攻低价的 5-FG9> H 主板（CCDE& 是这一

阶段价格幅度波动最大的芯片组），但另一方面亦认为

CCDE& 芯片的库存过多与 CCDI& J BB 不符合市场规

格预期，加上 CCDI& J 8DD 芯片组与支援 8DD#KL 的

5-FG9> /HD !)M 未能及时推出有相当的关系。

)*+,
~ +/012 {J8 ;%%% cV/k1lmJz*

&&(<" =;(( ^noE &&(>")p21qq8{r
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hiqt{|8&&(>"4x\^1=YnH}Z +/012
a]^1g1~!4z8:;Tu="lK}IJK
3412#Q因为从已经获得授权的威盛电子的情况

看来，未具备支持 8DD#KL 5N:>9O PQ: 的 CCDE& 已被

’,-..- )R- 系列产品锁定，且 CCDE& 似乎未能以价格

取胜，反倒是加深市场的疑惑。因为如果像 +4>9. 信誓

旦旦的承诺：CCDE& 将持续供货半年，那么不禁让人

更加相信库存之说。因为以 "%# 端的产品规划几乎

不存在任何以 CCDE& 制作成的 5-FG9> /HD 方案。评估

以上的诸多推论，究竟是真理还是谎言，相信诸君已经

有了初步的答案。

% &’()* +,"-./0 -).)/&01234
就笔者的了解，+/012~y]^X$1lm_v3

Zu]z%&QB6’UVD(6H)*]^8aV{
)12156/b‘1 ),71qr(r+( -260 ; -.,,1
,-Rw.3f6 -68910 ’:(1 ,,@4,-Rw8T
[/k%&}(a5cV^ka )12156/ b‘ ),7
)mL* ,,@4RwS-8)12156/a -.,,G-260 ;L
1,-Rw80(f612Q因为只有这样才可以掌握

并发扬 +4>9. 在 +! 制造上成本的绝对优势。

1 2356789: ;4<=>?56
对去年的整个 )! 市场而言，前半年因为市场库

存效应，所以大家都在努力清理手中的库存，所以整体

市场的需求显得十分清淡。这点对于这一两年来产能

过剩的半导体上游产业，可以说是雪上加霜。不过随着

库存消耗状况良好与定单保守的调节相互作用下，从

下半年开始，供需逐步转热。另一方面，近来整个资讯

产业所讨论的 STU 也将是影响下一阶段景气图形的

重要关键，笔者在大胆地假设 8777 年与 TDDD 年的 )!
出货曲线将与以往有相当大的变化，uv1oPay
ABC 1AO39OPzoE@=jU4FM4bc
A]5671y"8rs012[+X$1mL898
B6Y9U:]3.YU_];3<QABC)M31
bcy"z=:;OP23fZ[>?o\1m@A
lQ所以，供需的关系也连带有所改变，以往在第四季

传统旺季过后，总会有一至两季的蛰伏期（淡季），但是

今年因为需求涌现所以预期将持续去年第四季的水准

一路往今年的旺季迈进，所以预计前三季较不容易出



!"#$!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

12#34+*( 5$/ !""" # !$ ·!"·

现，以往的淡季效应，反倒是第四季可能会在“激情过

后”转趋于平淡，至于 #$$$ 年前半年以应较未保守，因

为可能会有部分设备添置预算，已经提前兑现而消耗

殆尽。

此外，看好上半年 %& 出货量关键之一亦在于 ’()
*+, 强力放送低价 &%-（想必心里一定很不是滋味），以

及相容芯片组市场的正式介入 .,/* !（如已取得授权

的威盛电子与传闻中即将获得授权的矽统科技等）区

间，所营造出的低成本结构，亦可能推动部分需求的产

生。

@ABA CDEFG !!"#HIJK
!001 年可以说是 ’(*+, 正式入主 .,/* ! 市场区间

关键性的一年。虽然市场曾经一度观望 ’(*+, 一家独大

的策略能否奏效，但是随着 .,/* ! 占有率的大幅提升，

诸多主板产业也开始释怀，而大举介入此一区间，当然

’(*+, 在产品的功力高深功不可没。YmB}5CcD
MNEmaKFkGH1hi)^ue#1op$
#8Iz !"#$%JKH$LQB6~B[MNOPrs
O^c1MNo\{J8PQHYWpRS~YWh
i1g1,,568T&B6MN1Z*kUvUb8
*VB6W?fX1#$)Mfop5rC1YZ8
%[aMN34a/,op,,!L~]z41Em
o\Q所以市场便一味地以规模以及仅存的品牌当做

行销的重要手段。但是究竟在低价电脑的压力下，品牌

真正能够代表的价值有多少，仍有待推敲；不过 ’(*+,
毕竟不是省油的灯，在其精心地琢磨下，它也界定了许

多在其品牌下的市场区间，比如在 .,/* ! 的芯片组中

便 有 22$34 " 22$54 " 22$64 " 22$74 8 99 " 22$74 8
!$$ " 1!$ " 1#$⋯⋯而在彼此规格差异有限的情况下，

产品区间变成主板厂商挥之不去的梦魇。因为在以往

’(*+, 的新产品推出都会有一段所谓“产品蜜月期”，但

是这一次主板厂商却都苦于针对新的芯片组设计新款

的产品，但又不知产品的生命周期有多长，形成了不做

没产品卖，做了不见得卖得掉的窘境。

不过在面对了以上的现象后，再加诸 :;& 反托拉

斯“关爱”的眼神，’(*+, 发觉鱼与熊掌无法兼得的情况

下，开始思考透过授权缓解此一现象。所以在去年正式

授权给威盛电子 <’= 及 .> .,/* ! 芯片组的技术专利，

也缓解了市场紧张现象。YmL~ &’’’cKFZ[
()o\w;fD3]8gn^YQQ5 *+,-$# ./0A
*%+# &1>_‘aA]^ *+,-$# /1hi.b8*V
123x(qr1 *%+# 1c/1 4/8%(f6o\3
]1uvoPQ

LMNONP
分析主板市场在 !001 年与 !000 年间较为重要的

发展趋势大致可以依照市场区间划分为几个部分；在
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中低阶的市场部分 !"#$%& ’() 在低阶市场上将给予现

存的 !"#$%& ( 极大的压力，*+, 于 - 月 ./ 日发布的

01 2# 345 将是本阶段捍卫 !"#$%& ( 疆土的最后法

宝。因为其效能的表现非常优异，所以仍应大有可为，

而 *+, 亦估计在 .666 年间将持续在 01 系列中产出

-) 7 -8+ 颗的 345，若以一般市场估计今年个人电脑

的规模约为 .)8+ 的基础下，*+, 在今年似乎仍有不

俗的表现。若是能与协力的芯片厂商一起推展新的 0(
架构，应当仍有一片荣景可期。不过另一方面因为

9:&%; 已经将 !;"& . 系统芯片组授权给威盛电子与 !’
公司，相信对市场而言应会更为笃信 !;"&. 市场将成

定局。所以这亦是 *+, 必须留心之处。不过，对 9:&%;
而言，其包括 <= 与 >= 的布局亦十分重要。

在高阶的市场部分，.666 年的下半年主要的变化

是主板的外频将提升至 .’’+?@ 从而应对资料传输频

宽的殷切需求，但是值得观察的重点是 9:&%; 力推的

ABCDEF 架构是否能够顺利解决诸如功率消耗、成本、

测试环境、供应商多寡等诸多问题，对于下半年市场

是相当重要的指标，而 *+, 的 !;"& * 如何博取外部

协力单位（诸如 3GHIF%&、9!J 等）的支持，避开当年

4"K%L 43 的后尘，亦值得悉心观察。

至 于 在 产 品 的 技 术 与 规 格 的 变 化 上 ，!""# $
!""" c6413CUU*)de6Y-8fg1
%&& ’ () ’*)+MN8̂ gUhT1ijQM41oBn
H]^X$1ka4z8WX ,- %./1#$?yf
X3Ulf 0.%7a>_#b1o45mQ?z8B
6IJKG_#$H %12 ’3()4 1WX8)*MN
7aR=A=EI=3(&’fk/no1oPG
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传统 9:&%; 345 降价的时间点分别在 - M 8 M N M ..
月，不过去年很明显地发现 9:&%; 在降价的策略上变得

非常有弹性，几乎在第三到第四季间每月都有价格的

变动，显见市场并未如 9:&%; 预期中的顺利，所以必须

透过价格机制的调整，牵引市场向 !;"& . 区隔迈进。不

过也因为价格调整得频繁，也会让市场产生部分观望

的心态。究竟何时应该进货，应该如何做 O"L#BF& 都与

市场的价格波动有着密不可分的关系。以 .66N 年的整

体状况观察，因为许多产品与价格的不确定因素使得

整体市场定单的能见度十分不理想；另一方面主板厂

商也同时面对了以下的诸多挑战；首先因为主板的产

品生命周期变短，所以对于销售预测、物料、存货与产

销流程的控管与掌握，愈加显得重要；另一方面因为定

单的能见度不加所以，通常来得快去得快，这来去之间

（生产与出货），考验的便是生产与库存调节的最高艺

术。而因为低价电脑带来的价格压力也让低价区间产

品的比重增加，当然对于零组件价格的争取与谈判力

则是获利与否的另一重要因素。

而因为越来越多的 345 种类与芯片组以及各项

规格（主板规格与整合元件）的排列组合，让研发能力

较差的主板厂商会产生力不从心的窘迫局面，而解决

的方式便是锁定客层，以产品企划与业务推广来克服

这一问题。

YRZ[\)]
近来不断被提及的低价电脑，已经不再能够继续

充耳不闻、视而不见了，但是从前两年所谓的 -))) 美

元的 +BPH# :ECD%L 到目前的 -6643 究竟怎样才算低

价，KFpqe6pT1]^UWop)L~1hi8
5ZqVc[+X$rj1UG_O81’Z8sC
Yf !555/0]UYt1_uQYU5Zij1U
]^1‘vgopQsC 6""/2 YzU@*wn/
?B6^_{Mf1‘oxyQ

所以低价电脑或许短时间会带来价格的压力，但

是如果因低价而将电脑导入消费性电子产品，介身家

用市场，那么未尝不是一件好事。 "
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日前，《家用电脑与游

戏机》杂志社与中青旅尚洋

公 司 逆 火 小 组 联 合 推 出

游戏礼盒，内容为逆火小

组碟正式版游戏《世纪

战 略 》。 这 款 礼 盒 将 于

!""" 年 # 月 !$ 日上市，首批

预定的玩家可以 额外获赠未

上市游戏《战国》试玩版，并得

到尚洋公司先于零售版本发

售之前寄达礼盒的承诺。

由科学普及出版

社主办的《家用电脑

与游戏机》月刊，是

中 国 最 早 的 专 业 游

戏媒体之一，今年该杂志已创刊 % 周年。《家用电脑与

游戏机》以介绍国内外多媒体互动娱乐软件为主，充分

展现第九艺术的魅力，并涵盖电脑软硬件知识、电视游

戏和多媒体图书等多个领域，是电脑玩家和电脑使用

者的良师益友。

+1234 !.5678
虽然先前有不少传言，但 &’()* 和 +,-. 小组最

终宣布了《古墓丽影 /》的开发计划，并说明游戏将在

今年 !! 月发行（0* 版），0+ 版游戏的发售日期还没决

定，但也不排除 0+ 版和 0* 版同时发售的可能。现在

官方的资料很少，根据报道游戏引擎有重大的改进。

+,-. 小组的一位代表私下说出了游戏不在 &1 上展出

的原因是代码还未完善，还有实在没什么可以夸耀的

地方。不管怎么样，&’()* 对《古墓丽影 /》和 2$$$ 年

夏天古墓丽影的电影都还有很多事要做。

9#$:;<)*=>?@
北京新天地互动多媒体于 3 月 2% 日在国内推出

即时战略游戏《战地 2!$$》，这款游戏是 &’()* 用来挑

战即时战略鼻祖 4.567,,8 的大制作，由 &’()* 旗下

制 作小 组 09:0;’< *=9(’)* 担

纲创作。《战地 2!$$》以 2! 世纪为

背景，讲述核战后人类文明如浴火

凤凰在灰烬中重生的故事。整个游

戏气势恢弘，营造了一个令人叹为

观止的三维世界，难怪美国著名游

戏杂志 0+ >,?. 杂志给与了它“再

见，4.567,,8”的批注。

《战地 2!$$》是新天地与 &’@

()* 继《古墓丽影》、《盟军敢死队》系列之后又一次携

手合作，新天地有关人士表示这将是新天地最后一个

高价位的游戏产品。为了纪念新天地推行全新的价格

体系，届时游戏将以前所未有的精美包装出现，并且内

附精美礼品。在《战地 2!$$》以后，新天地将彻底告别

这种不适合中国国情，令中国厂商和消费者难以接受

的价格体系。

+ABC!.DE’FGH
据来自 9A’ *)B= 的消息，由于 1() 要求全球的

代理销售商为《魔法门#》进行加密处理，而国内尚没

有授权使用该技术的压盘厂，产品的母盘必须由国外

加工制造，《魔法门#》在国内的上市时间推迟到 # 月

中旬。不过，这在一定程度上抑制了盗版现象。为了满

足玩家先睹为快的要求，9A’ *)B= 特地和《新浪潮》

杂志合作，赶制了一批特殊的“体验版”光盘和杂志一

起上市。

+IJK".LMNOPQGR
由 )-CDC? 公司历经数年制作的 E0F 经典游戏《创

世纪$》（9G6CHI ’J K5L.?5C,?），日前得以证实将在今

年第三季度发行。)-CDC? 的制作人 (IMC8 *7,NN,-8 表

示虽说原先的游戏于九月上市只是谣传，但玩家还是

有望在 !""" 年的第三季度见到这一作品，目前公司除

了制作《创世纪$》以外，还在更新和维护网上创世纪

O9G6CHI )GC?. P。

+STUV "###.WXYZ
由电子艺界（&K）旗下的 :IQC5 工作室制作的城

市建设模拟游戏《模拟城市 1$$$》自 ! 月份开始发布

以来全球销量已超过 !$$ 万套。根据 0+ (I6I 的统计，

在美国它是 2 月份和 1 月份的最畅销 0+ 游戏。在国

内，《模拟城市 1$$$》的中文简体版也倍受玩家好评。

自从《模拟城市 1$$$》发布之后，:IQC5 就通过该

游戏的官方网站不断提供一系列的免费增强工具和联

线支持。最近增加的 +C6R &QLSI?D. 交换站点允许玩家

上载和下载他们最喜爱的城市。上载后，玩家还可以

将他们的城市的水平跟其他人进行对比，比较的指标

包括交通，犯罪率和污染。自从网站

本月初开通以来，已经有 2%$$ 多个

城市上载。

据悉，《模拟城市 1$$$》!T ! 的

中 文 版 升 级 版 本 和 《 模 拟 城 市

1$$$》建筑物设计工具中文版也正

在紧张的制作之中，不久之后会同

广大 《模拟城市 1$$$》的玩家见

面。
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!本刊记者 陈丁里

由《电脑爱好者》杂志社主办，方正科技协办的电

脑爱好者城活动即将在 ! 月 "# 日于北京展览馆开

幕。对游戏玩家来说本次展会和往届有所不同，因为在

展会中将有一块完全属于他们的天空，这就是“游戏天

地”活动区。

’()*+,-
作为一个玩家，步入北京展览馆西厅的“游戏天

地”区时，一定会觉得热血沸腾，门口处华美的游戏人

物造型，进门后一个个做振翅欲飞状的特装展台和上

面熟悉的标识，排列整齐的电脑如待检阅的士兵，中央

舞台和其后的电视墙在灯光照射下犹为抢眼。一切只

证明了一点，这是玩家的乐园，游戏天地在这儿。

“游戏天地”是由《电脑爱好者》杂志社、创新未来

科技、新天地互动多媒体、电子艺界（$%）、第 & 波软

件、智冠电子共同为玩家营造的，意在体现 ’( 游戏在

国内作为一种新兴娱乐产业的巨大前景，回报玩家们

的长期支持，为身手不凡的玩家提供展示的舞台。与主

题相应的活动有游戏擂台、精品演示、厂商热卖等。

./0123
电游戏比赛一直是电脑城中的热点，谁让它是个

奖品多多，乐趣多多的地方呢。今年的游戏擂台更是推

陈出新，主办者为了让观众能清楚地看到比赛现场情

况，在场中布置了电视墙，还在选手比赛区域外安放了

数个大屏幕监视器，这样大大免除了各位看官踮足伸

脖之苦。位于电视墙前的中央舞台上还有主持人讲解

现场赛事，并配合即时问答，这样不上赛场观众不动手

只动口也能拿到奖品。

这次游戏比赛共有七个项目，除了今年炙手可热

的全球 ’)*（职业玩家联盟）比赛选用游戏——— 《雷神

之锤罗马》、《星际争霸：母巢之战》外，还有两款上市不

久的游戏一个是《魔法师传奇》，这是一个实时策略游

戏，怎么玩？我也还不知道；另一个是《极品飞车：孤注

一掷》，竞速类游戏的经典，保时捷、麦可劳伦、法拉利

款款名车令人目不暇接，但这里速度才是一切。玩家钟

爱的保留节目，体育竞技类游戏《+,+% --》也再次入

围，在那块电子虚拟的绿茵场上展示自己的风姿吧。

《异形追杀令》，就是英文叫 ,./012.3 的游戏，常被用

来测试“巫毒”卡，联线模式不是特别为人所知，其实也

满好玩的。如果说上面的所有游戏都过于激烈、刺激，

《炸弹超人》则绝对是一个简单易行、老少咸宜的比赛

项目，不过 4 人混战太夸张了，据“第三波”的工作人员

透露，届时可能会采取擂台赛的模式。

456789:;<
如果“游戏天地”只进行比赛未免名不副实，为此

各个厂家还为观众准备了多种多样的活动。

智冠创新游戏展，欢乐霹雳闯通关

只要按照“通关卡”上的路线图，进行一次有趣的旅

行（别担心，不会出电脑城的）并在各站加盖通关徽章，就

可参加“霹雳爆炸奖”抽奖活动。没中大奖没关系，神

秘闯关区还有奖品，并且历经了新鲜展示区、多媒体

播放区、手舞足蹈区等好玩的地方也不虚此行。“通关

卡”当然是在智冠和创新的展台前领取，不会错的。

名编名记同客串，联网对战齐上阵

新天地公司这次为玩家带来的是其 56 元价位的

精品游戏，并且这次游戏比赛所使用的《雷神之锤#》

7$89 也是由他们授权提供的。为了活跃全场气氛，

新天地还将专程邀请国内知名游戏类媒体的编辑、记

者组成战队，和现场观众同台竞技，公司还准备请一些

各类游戏高手为观众做如 :;%<$ (=+ 等游戏项目的

表演赛。

《大航海外转》首发，引爆九星计划

在电脑城期间，第三波软件公司将在“游戏天地”

区内为其在国内发行的经营冒险类 >’) 游戏《大航海

外转》举行首发式，并同时宣布在暑期要陆续推出的 -
个游戏，这些游戏中包括前一时期在欧美走红的《辐射

?》中文版、《柏德之门》中文版。第三波把这次活动命名

为“暑期九行星”，据说公司还特地请北京天文馆为该

活动制作了一段动画。

现场指点 !"!#，即时评论得失

+,+% 系列一直是 $% 的骄傲，在国内有广泛的群

众基础，联线对抗又最能体现游戏的精髓。这次的

+,+% 大赛会和以往不大一样，$% 将请体育评论员为

半决赛、决赛进行现场解说，看看是玩家的身法快还是

评论员的才思敏捷吧。

除了以上这些活动外，各家公司也都做出了现场

特价销售的表示，并且普遍认为这次“游戏天地”是国

内游戏界的一次聚会，注重的是宣传和玩家的参与。不

管如何说这次活动对主办者和厂商也许只是一小步，

但对这个国内游戏业的确是一大步。 "
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!沈阳 枫红一刀流

出品公司：!"#$%
制作公司：&"’()*+",
游戏类型：动作角色

上市日期：一九九九秋

“只 要 是 !"#$$%&’ 和 (#’)* 出

的游戏我就要试试！”我不只一次

地听玩友们这样说起，因为国外的

几个大公司注重自己的信誉和形

象，每一出击必是精品，每个精品

的上市都会在玩家中造成轰动，而

公司加上些任务版资料片之类的

就够他们卖上好几年了，看来信誉

也是一种销售保证，也是一种无形

的资产。

记得几年前一个叫 +#,-.%/#0
的游戏小组开发名为《绝地战士》

（1)/%" 2%34-&.）的战略游戏，当初

也是由 (#’)* 发行的，不过它的市

场反应并不是很好，这个小组并没

有气馁，紧接着开发了下一个游

戏，就是我要介绍的这部《亡灵》

（5-6-,%,/），这是一部类似于《暗黑

破坏神》的 78 即时动作游戏，游戏

中玩家置身于剑与魔法的世界去

探索自身的谜题，对抗迷宫中可怕

的怪物。

游戏的背景是在远古时代，一

个岛国君主的女儿被一群邪恶宗

教团体成员绑架了，你作为岛国的

勇士应召前去寻找并营救这位公

主，这项使命一直伴随你的一生，

在你死后的一万年后你再次复活，

看着周围的环境，记忆里一片空

白，对自己的身世也一无所知，随

着事件的发展你再次踏上寻找公

主的旅程，进行缠绕近万

年的任务，而在你的前方

正有不知名的怪兽和魔王

在狞笑不休。

大家都知道《暗黑破

坏神》的剧情设计是很成

功的，不过我玩的时候总

觉得内容还是比较空乏，

百分之九十的精力都在拚

命地杀敌升级、炒卖武器、逛迷宫，

《亡灵》在这方面要更丰富一些，角

色要与不同的 9:+ 打交道去寻找

事件的线索，游戏场景变化也较

大，包括森林、墓穴、城镇、城堡、废

墟和地牢等，这些场景的画面全部

是精心手绘的，由意大利著名的画

家 8-, !-%;6%#* 亲自指导完成，看

起来流光溢彩，生动盎然，一石一

瓦都显得精美而细致。

游戏的界面看起来很像《暗黑

破坏神》，有相同的 78 视窗，主角

在迷宫中用各种武器和魔法对付

凶恶的怪兽，并且在装备上也采用

了类似的设计，当装备铠甲或武器

时，可从角色身上直观地看到武装

后的外形，穿的是什么铠甲，手里

拿的什么刀什么剑清清楚楚，一目

了然，这一点很是吸引人，一些爱

连线玩《愤怒的魔法师》的朋友说

玩这类游戏有两大乐趣，一是用武

器切割敌人或用魔法满屏轰炸敌

人时的快感，再就是攒钱买到比较

酷的装备到处招摇，这部《亡灵》将

这一点继承得正到好处。

游戏中人物的模型比《暗黑破

坏神》要稍大一些，并且在战斗上

更注重一些技巧细节，每一杀招都

有三种攻击模式：快但攻击力低的

杀招、中等程度的攻击、发招慢但

杀伤力大的杀招。玩家要根据敌人

特点和自身的状态采用不同的攻

击。主角的战斗控制有点像是格斗

游戏，运用一些组合键可发出一些

杀招，在闪展腾挪中给敌人以重

创，每一战会赚到不定的经验值，

不断升级可以领悟到更多的攻击

招式。

这部游戏的容量适中，玩家大

致用五、六十个小时就可以打穿

它，在游戏中玩家会遇到五十名

9:+ 影响着事件，要应付四十种不

同的怪物的挑战，当然你也可以买

到四十多种武器来爽一爽。主角可

以拥有很多魔法，主要是寻找远古

大法师留下的符咒可以学会一些

招式，随着经验积累升级，你可以

自己领悟到一些新招式，游戏中大

致设计有五十五种魔法，够你研究

的了吧？由于采用了 878 加速技

术，游戏画面和光源用 <= 位高彩

来呈现，魔法的效果是非常惊人

的。设计小组还承诺在游戏的最终

版本中会附加一个关卡编辑器，可

以使玩家的冒险永远地在你手中

进行下去。 "
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最近玩《决战朝鲜》了吗？这款游戏初看时与《地雷

战》极为相似，但真正上手后，游戏中丰富的武器、技

能、战术、精美的画面、雄壮的音乐无一不引人入胜。另

外，游戏中还有六个隐藏关，包括四个英雄关（取材于

朝鲜战场上四个真实的战斗故事）和两个休闲关。下面

就请大家和我们一同去 !"#$ 年的朝鲜战场吧！

!"# !$%&’()
进入方法：战役二结束后，单击培训部

任务是让杨根思坚守阵地二十回合，否则我们的

英雄连长只好抱起炸药包，扑向敌群与敌人同归于

尽！来吧，让我们来改写历史。本关除杨根思不受控制

外，我们有一个志愿兵队，一个机枪队——— 邱少云，一

个特种兵——— 黄继光和一个救护兵——— 王芳。刚开始

检查各部队受伤情况，让王芳为他们医疗，黄继光和邱

少云赶快在阵地内修建工事——— 在阵地中央按“十”字

形建造，以上工作应在第三合回前完成。初期进攻的敌

军队较弱，只有一个炮兵队厉害，因为他的射程远，在

可以走出阵地攻击他时，让志愿兵冲出去给他一枪降

低他的攻击力，然后马上回阵地，其他人千万不要走出

工事，也不要让敌军冲入

工事内，消灭完所有可爬

山的敌军再一鼓作气将

炮兵消灭，完成以上工作

应该不会损失部队。五回

合后南面出现敌援军。此

时，若有工事被炸毁，赶

快修建，部队在阵地中央

按工事的建造形状站成

“十”字形，把杨根思包围

在中间，王芳在最上方为

作战部队医疗伤兵。在敌

援军中有一辆装甲车比

较厉害，但只要站成“十”

字形他是攻击不了你的

——— 简 直 就 是 一 个 废

物。尽量在未出工事的情

况下攻击每一个敌部队，

降低敌军的攻击力，在工

事的保护下我军的绝对

损 失 ——— 牺 牲 的 兵 力 将

大大减少，王芳的医疗能

力将大显神威，她可满身

都是药哟！好好利用吧。

但在这种情况下拼，在消

灭了较大部分的敌军后，

子弹已用尽，完了！只有

挨打了吗？⋯⋯嘿嘿！⋯⋯用右键单击黄继光，他身上

有许多好东西呢，慢慢扔吧！十五回合后南面出现大量

敌军，不过不用怕，当他们攻上来时已经十七、八回合

了，再坚持两下就过关了。

!"# "$*+,-.
进入方法：战役七结束后，单击培训部

这次我们要从中间、右边、下边三个军需库中获得

炸药包去炸桥，沿途守军都很厉害，怎么办？小弟自有

妙计。一开始就让小分队从左边第一个敌人起向右数

第五格的路线上前进，穿过障碍到中间的军需库中获

得一个炸药包。获得炸药包的同时，让腿脚快一些的黄

继光往右边的军需库急行军，获得那里的炸药包。同

时，其余部队在避开敌守军（一定要离敌军五步远）的

情况下往最下边的军需库上方集合，注意集合点也要

离那里的守军六步远，等待黄继光的赶到。以上行动应

在 %& 回合内结束。集中兵力消灭那里的守军，最好用

机枪队将他们引到旁边的山脚下搞定。获得炸药包后，

全部交给张魁印，让张魁印从最底线游过大同江靠近

公路桥，让其余部队冲到靠江边装甲车的火力范围内

吸引其火力（就是挨打），再让医疗部队跟上助其恢

复。张魁印乘机冲上武陵桥，“轰、轰、轰”几声巨响，武

陵桥被炸成两截，顺利完成任务。

!"# #$/0123
进入方法：战役二十三结束后，单击培训部

本关任务是我们的侦察班化装成四个美国特种兵

要到右下角的白虎团去消四个特种兵。要过关主要是

路线要走对。具体步骤是：#向下走，注意每遇到警戒

士兵一定要让杨育才最先靠近他们，与敌军答话———

只有杨育才会韩语，过第一个警戒线；$向中部走，过

第二个警戒线；%向上走，绕开下面的两辆坦克；&地

图中部最小的绝壁下方有地雷，绕着那块绝壁上方的

路走；’向右上角经过两个警戒线后向下走到桥边，途

中不要太靠近那里的坦克；(过桥后四只部队沿桥站

好，休息一回合。最后，让除杨育才外的三只部队使用

冲锋枪攻击白虎团部内的目标，正好同时消灭三只敌

军。让杨育才换成步枪，将最后一个敌军消灭。本关在

过警戒线时杨育才与敌军的对话十分有意思，玩家们

可以仔细品味。通关时真有一点当特工那种紧张的感

觉，’()*，还真不赖。

!"# $$!"456
进入方法：战役二十八结束后，单击培训部

我们的任务是消灭最上方的中心火力点。由于敌

我势力悬殊太大，中心火力点的机枪队攻击力和防御

力都在 %$$$ 以上，所以在总攻开始前十五回合最好让
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部队原地待命。总攻开始后，让第二排的大部队将前

方八队机枪兵干掉。途中每过一封锁线可控制的四支

部队都要跟着大部队慢慢前进，不要挡住大部队的路，

且要为踩到地雷的战友疗伤。在大部队冲到中心点时

（不要太高兴，大部队伤不到他的），用四个可控部队的

十一只爆破筒全部扔向中心火力点，可以让他受重

伤。在我军大部队死得只剩下最后一个时，其余人都

不动，让他和敌人慢慢耗，将敌人的子弹浪费完后，让

黄继光派到紧挨火力点的悬岸上，用战术中的落石砸

他，不消几回合就搞定了。当然，用肉搏也可以。过关

后，我有一种感觉——— 真辛苦，笔者过关用了 $% 回

合。

在战役 #!&“第二次反击”结束后，需要很高的得

分，并且主将要获得五颗星，等级达到 ’% 级以上，每个

部下也都要有很高的等级，那么您将被提升为“军长”，

并获得了以后战斗的决策权——— “是和谈，还是不和

谈？”，选择不和谈，将继续战斗，解放整个朝鲜

半岛。在战役 ## 和战役 #’ 结束后，分别单击

培训部就可“挖”到最后两个休闲关。那是两个

相当有趣的隐藏关。

78# !$9:;<
此关和国际象棋有异曲同工之妙，比如当

己方小兵推倒敌军底线后即可变成超级大坦

克！哈哈！本关任务是消灭所有敌军。本关在

开始敌军前排的小兵将冲上来与我军火拼。

当他们推到比较靠近时，我军全线出击。

在可能的情况下，尽量一合回就消灭一敌军，

在消灭完来犯的敌军后，全军向左或向右集中

将战线推向敌军任意一边的底线，消灭那里的

敌军。记住两点：第一、千万不要去惹阿麦和李

奇微；第二：保护一下原前排的小兵，待会儿要

变坦克的哦！当我军拥有了四五辆坦克后，嘿嘿，阿

麦、李奇微你们命已休已，哈、哈、哈⋯⋯

78# ($=>?<@AB
一进此关，您会发现一个有趣的事，所有将领的名

字都与当今中韩著名围棋选手的名字相似。一开始我

方等级较韩方更低，根本无法向前进攻。还好，敌军除

主将李昌灏外，其余全部敌军都气势汹汹的扑将过来，

我军得赶快修建工事，做好防御的准备，专等敌人靠

近，再狠狠地打。不过，在进攻时告诫大家，我军力量

偏弱，因此在作战中尽量不要建工事，多多使用各类补

品，互相支持，更要注意一点就是让我军等级最高的几

位将领多得些经验值以便提高等级。全歼来犯之敌

后，为等级最高的将领们医好伤，再用补给战术将弹药

集中在他们身上，一齐扑向李昌灏。哈！哈⋯⋯我也能

玩以多打少了，小子李昌灏，拿命来⋯⋯ "
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!"#$!%&$ 的《工人物语》系列深得

不少权力与建设狂类玩家 ’显然不是

())* 类的破坏狂 +的喜爱。

现在最新的《工人物语 #》继承了

前作的优点，并且画面更为精美，操作

更为友好方便，并且玩家可以有更多的

选择：亚洲人（,-./0）、罗马人（123/0）、

埃及人（45%6&./0）——— 人类历史上三大

文明之源。下面我就告诉大伙一个大帝

国是如何建成的。

))**+,-.+,-.!!/012/012

首先7 对于新手，最重要的是如何

能尽快地站稳脚跟7 初具规模地发展起

来。

!" => #$%%& ’?@A # ()%*+ ’
由于几乎所有的建设都离不开木

材和石头7 在建设中木材和石头总是不

足。所以7 从建设初期就必须重视木材

和石矿的采集。

刚开始7 马上在森林附近建几个伐

木工人之家 ’8229:#&&$;’- <#& +7 用于生

产伐木工人 ’8229:#&&$; +。然后在旁边建一个木材加工

厂 ’=/83."" +7 这样7 搬运工 ’>/;;.$; +会把伐木工砍下来

木头搬运到木材加工厂，木材加工工人（?229?2;@$;）

再将木头锯成木板用于各种建设。这样7 木材的问题就

基本解决了。当然7 还有一种情况A 你的领地是不毛之

地7 或是一马平川的草原7 反正没有一棵树7 那该怎么

办呢B嘿嘿7 别担心7 人家早就帮你想到这一点了，赶快

造植树工人之家 ’C2;$-&$;D- E#& +吧。显然7 这是用于生

产植树工人的。建好之后7 会有植树工人开始在周围忙

碌地为你植树7 不久你就可以开始采伐树木了。不过7
光有木材是建不了房子的7 还得有石料。同样7 先在一

堆石矿附近造几个采石工人之家 ’=&20$:#&&$;’- E#& +7
用于生产采石工人（=&20$:#&&$; +。生产出来的采石工人

会自动拿手中的镐头采挖石矿7 得到的是可用于各种

建筑的石料。然后会有运输工人将这些石料搬到各处

供建筑工人（!#."9$;）建房造屋使用。

," BCDEFGHI
有了木材和石料之后，你马上会发现，手头上能供

你使用的的工人多了，毕竟采石矿、种树、伐木都是重

体力活，很费人力的。

所以赶紧得造工人。要人干活，首先得有房子给他

们住（要是头儿都这么想问题，我就不用为买房子而天

天吃咸菜了），先造居住所（=3/"" 1$-.9$0:$），可以先

造小的居住所，可生产二十五人；等以后经济力量雄厚

了（石料足够多）再造大的，可生产一百人。这样，才能

保证在下一步的建设中，有足够的工人为你干活。然

后，马上产生几个拓荒者（F.20$$;-），拓荒者就会自动

去开拓领土。扩充土地时要可以选择靠近

海边来开拓领土，这样会比较容易知道地

图地形，等到木材、石料和工人都充足了，

就可以集中力量生产食物了。

-" JKFCL
“人是铁7 饭是钢”7 工人都是干重活的

劳苦大众7 如果你还不给他们饭吃7 想想会

有怎样的后果B 反正我是不会给这样的暴

君卖命的G 民以食为天呀7 大人7 你要重视

人民吃饭的问题才行。

首先说说刚开始容易上手的食物来

源：打鱼。 条件是显然的，要有海。在海边

先造一个渔夫之家 ’C.-<$;3/0H - E#& +7 建

成后7 嘿嘿7 可爱的小人就开始背着钓鱼杆

为你辛劳地钓鱼了。你的食物也开始有初

步的保障。只有钓鱼这一种食物来源7 养

不活那么多人的7 得有农业才行。找一片

草原，先造一个农场 ’I;/.0 C/;3+，农场建

好后，农夫 ’C/;3$; +就开始种麦子。麦子的

作用是什么呢B主要有两点A 作饲料和作粮

食。

所谓饲料7 当然是用来喂牲口的A 猪和

驴。要养猪和驴7 先得有水才行 ’大概是觉

得猪圈不用水冲7 会把人全熏跑吧G B +。在小河附近建

一个水井（?/&$;82;@-）后，打水工就开始打水送水

了。

现在可以建养猪场（F.5 C/;3）和养驴场（(20@$%
C/;3），养猪当然是用来吃——— 更多的食物。驴是交通

运输工具，用来搬运物品。

养猪场和养驴场的饲养员都从运输工人那里弄到

麦子和水，就可以喂出猪和驴来。不过注意哦，如果没

有屠宰场（="/#5<&$;<2#-$），你的猪是不会变成肉的，毕

竟，杀猪也是门手艺，只有屠夫（!#&:<$;）才会。另外，

必须要先建市场（*/;@$&6"/:$）后，驴才能开始用来四

处搬运物品。猪和驴是愿意吃麦子的（真正是老外的游

戏，在中国哪有麦子给它们吃呀？），但是人尽管是苦命

的工人，也没人愿意直接吃麦子呀7 所以还得对麦子再

加工，做成面包。

作面包要有磨坊（I;/.0 *.""），磨坊建好后，磨坊

工（*.""$;）开始将麦子磨成一袋袋面粉，然后，会有工

人将面粉送到面包厂。在那里，面包师（!/@$;）会将面

粉生产成香甜可口的面包，再被人送到矿工那里去。

现在，好好欣赏一下你的民众吧，挖石头的、砍树

的、钓鱼的、种地的、养猪的、打水的、做面包的、搬运东

西的，都在忙忙碌碌的劳动着，为你创造着财富。这种

君临天下的感觉是不是很爽呀？在较好的实现以上的

三大要点后7 你就基本站稳脚跟了。

3*4546!789:

现在让我们来看看怎样才能让你的领地变得富强
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昌盛。

上一章说到我们已经初具规模了。不过! 我们立大

志成大事者可不能小富即安。 光有木材、石矿、食物

和工人还是不够的，要想富，先挖矿。

首先得造出地质学家（"#$%$&’()）! 他们会翻山越

岭为你找寻各种矿藏（*’+, -#($./(#）。这样你的矿工

才有用武之地。

然后在有煤的地方建煤矿（0$1% 2’+#），建好后，

只要生产出来的食物和水能够源源不断地送到矿区供

采矿工人（2’+#）吃喝，采矿工人吃饱喝足之后，就会

努力干活，夜以继日地从深深的地底将煤矿挖出来，这

样你就有了非常需要的煤矿。如果你的地质学家怎么

也 找 不 到 煤 矿 ， 也 不 用 急 ， 可 以 建 造 烧 制 木 炭 屋

（031/4$1% 215#/6( 7.)）来将木材烧制成木炭，以替代

煤矿的供应（注意：只有罗马人才能烧炭，别的种族不

行！）。

煤矿本身是没多大的用处的，只有在炼钢的过程

中才能体现出它的价值。建造好铁矿（8/$+ 2’+#）后，采

矿工人便会进驻矿场开始挖取铁矿。我们已经有了充

足的煤矿和铁矿，但是没有工厂来炼造使用也不行! 没

有强大工业的国家是不可能强盛的9 赶快造工厂吧9
首先造炼钢厂（8/$+ :$/5(），造好之后，搬运工人

会将煤矿和铁矿运到这里。炼钢工人（8/$+ ;<#%)#/）就

开始将铁矿炼造成钢条了。钢条是制造工具和武器的

最重要的原材料。所以，现在可以生产工具和武器了。

造一个工具工厂（=$$% :$/5(）。搬运工会将钢条

和煤矿搬来，然后，工具匠（=$$% ;<’)3）就开始施展手

艺，叮叮当当地为你生产各种各样的工具：锤子、斧头、

镐头、锯子、镰刀、铲子、钓鱼竿等等，五花八门、无奇不

有。不过工具生产的比例一定适当，这样才能保证工具

生产的顺利进行。等这一切都完成后，可以开始开采其

他的矿：金矿（"$%, 2’+#）、硫磺矿（;.%>./ 2’+#）和宝

石矿（"#< 2’+#）。等这些矿物也都有了一定的积累，

再加上煤矿和铁矿，就可以生产更高级的东西。

宝石矿，是用来使法师升级的，但不是对所有的种

族都有用。只有埃及人才需要宝石矿来升级法师，其他

的种族有其他的方法来升级法师。

建造炼金厂（"$%, :$/5(）来炼取黄金（"$%,），黄

金可以提高军队的士气，士气高，打起仗来才能战无不

胜。接着要建造仓库（;)$/1&# ?/#1）来存放黄金——— 黄

金不好好存放，嘿嘿，就算工人们不上去哄抢，敌人得

知后能让你好过？

建一个火药制造屋

（".+@$A,#/ 215#/B (
7.)），用来生产弹药。火

药 制 造 者 （".+@$A,#/
215#/）就会开始用硫磺

矿制造火药。等有了火

药后，马上建火炮大厅

（01++$+ 71%%） 制 造 火

炮，有了强大的炮兵! 那么! 无论是在你目前的国家防

务还是在将来的侵略战争中! 都能很容易立于不败之

地，火炮是无法通过树林的。

再谈谈王国的贸易。先建造港口，建好之后可以把

各种物品运到港口存放。在港口中可以建码头。有了

码头之后，只要造船家（;3’@C.’%,#/）建造好了大海船，

你就可以进行海上贸易了。

现在! 基本建设已完成! 看，你的领地里，人口众

多，粮食充足，资源丰富，人民安居乐业，紧张的忙碌

着，不停地创造财富，真可谓是国泰民安呀！但是! 没有

强大国防的国家! 是不能算强国的! 也没有国家的安

宁! 你没看见南联盟有多惨吗D

;*<=>?!@ABC

!" MNOPQ
造一个武器工厂 E:#1@$+ :$/5(F，然后需要等搬

运 工 把 钢 条 、 煤 矿 和 木 材 运 过 来 之 后 ， 武 器 工 匠

E:#1@$+ ;<’)3 F 才能开始干活。你的军队要靠他们的

工作才能装备上弓、剑、长矛等兵器。

再建造兵营（G1//145(），兵营建好后，搬运工会将

武器工厂生产出来的武器搬到兵营，武器搬到兵营后，

领地中没有职业的游民便会深明大义，热血沸腾地加

入军队，拿起武器保卫国家。

作战兵种有剑术手（;A$/,(<1+）、弓箭手（G$A<1+）、长

矛兵（;@#1/<1+）。另外，还有间谍（;@H），可以潜伏到敌

国去刺探情报，他们可伪装成其他种族的人，不被敌人

发现。军医（7#1%#/），主要职 责是治 疗战斗中 的伤病

员，是非常有用的兵种。

不过，这些士兵以前都是乌合之众，战斗力不强，

必须对他们升级，才能保证你的军队有强大的战斗

力。

每一种兵种只可以升级二次。每次当你升级你的

一个兵种之后，从兵营中出来的士兵模样会发生变

化。注意，当你看到某一兵种的模样变化了二次之后，

就不要再对他们费神了。

#" RSOTR
再谈谈法师的情况。

首先要建盖大神殿和小神殿。大神殿是制造法师的地

方，小神殿为法师提供魔法。

在法师的魔法升级之前，还须建造不少东西。而且

不同的种族需要建造的东西不一样。罗马人先要建葡

萄酒酿造屋，然后，葡萄酒酿造工（:’+# "/$A#/）会酿

造出葡萄酒来，送到罗马小神殿后，其法师就可以升级

魔法了。亚洲人必须先建造玉米农场（0$/+ *1/<）生产

出玉米，将玉米和水酿成玉米酒。将它送到亚洲小神殿

后，其法师就可以升级魔法了。埃及人最简单，直接将

挖到的宝石矿送到小神殿就可以了。

这里对魔法作一下简介。

EI F UVWXYFTRZ 魔法眼术 E=3# 21&’4
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!"# $% 观看到黑幕区域& 富饶草地术 ’()*++,*-. (*/
,0)# $% 将 沙 漠 变 为 草 地 & 快 速 成 长 术 ’(0)1#02+
()0345 $% 使 麦 子 快 长 早 熟 & 点 铁 成 金 术 ’67.*+
80295 $% 在破船附近将铁点化为金子 & 干涸沼泽术

’:7;50- :3*<;$% 将沼泽变为肥沃的草地；换物术

’=7+5 40 6#*4 $% 将鱼变成肉> 提供更多的食物& 天赐宝

物术 ’(7?4+ ?)0< @#*A#- $% 大批宝物从天而降> 而且每

次都不一样& 化雪术 ’6#,47-1 :-03$% 改变当前地形>
有利于我方的生产& 变鱼术 ’=,00. 0? =7+5 $% 在海上变

出大量鱼以提供食物& 变铁术 ’:40-# 40 B)0- $% 将石头

变成铁。

’C $ [\]^XYFTRZ 去 敌 资 源 术

’D*-7+57-1 E#+02)9#+ $% 降低敌人矿物资源生产能力&
转化工人术 ’F0-A#)+70- 0? 45# G*)H*)7*-+ $% 将敌人工人

转换成自己的工人& 超凡干涉术 ’@0)2+I J94+ 0? K7A7-#
B-4#)A#-470-$% 将敌人的麦地变为沙漠；石头咒语术

’:40-# F2)+# $% 将某一地域变为石头 & 森林纵火术

’=0)#+4 =7)# $% 对敌人的森林纵火。

’L $_‘aTRZ 化脓恐惧术 ’=#+4#)7-1 =#*) $%
使敌人害怕> 降低敌人对我军的攻击伤害程度& 超强战

士术 ’:4)#-145#- :0,.7#)+ $% 一种法术攻击、使敌人遭受

伤害；攻防转换术 ’G03<#- 40 G0).#)<#-$% 将进攻型

兵 种 转 换 为 防 守 型 兵 种 > 加 强 防 守 & 防 止 伤 害 术

’G*--7-1 =0#+$% 用魔术将我军传送到安全区域& 日本

剑术 ’85# :*<2)*7 :30).$% 提高我军的攻击能力& 速援

术 ’E2+5#. E#7-?0)9#<#-4+ $% 快速将异地的部队调来此

地增援。

!" bcd28efgh
扩充领地的方法有两种，它们各有利弊。

快速的方法是让拓荒者（M70-##)+）去自动开拓领

土。这样的扩张领地，虽然不是太稳妥，领地容易被敌

人抢去；但是效率较高，也容易得到整个地图的各种情

报。我是比较喜欢这种方法的。

另一种方法是建造碉堡，步步为营。这样的优点当

然是领土会比较稳定，不怕敌人也建造碉堡抢你的领

地，但是效率太低了，资源也被浪费了不少。新手和保

守的玩家，可以用一用。当然，在重要的地方是一定要

建碉堡来保护的，特别是铁矿、金矿等战略性的资源要

地。从海上登陆扩充领地，要首先使用运输船，将士兵

和工人运到目的地。然后才可以进行建设。工人登船

有点麻烦。先要将工人变成拓荒者，让他们上船；到了

目的地之后，一定要记住再把他们变回到工人。另外，

工具也要记住运到目的地去，否则，没有工具，工人不

会好好给你干活的。

在战斗中，一般多用魔法师和弓箭手就可以了。战

斗魔法师中，速援术和攻防转换术都比较好用。兵种混

合时，弓箭手约 NOP ，剑术手和长矛兵各约 CNP 。动

手之前，一定要记住把士兵升到最高级。

好了，现在带着你的工人们去建设开发、攻城掠地

吧Q 一路顺风！ "
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!"#$ 是固化在 %#&’只读存贮器 ( 中

的一段最基本的机器程序，它的功能包括：

)* 自检与初始化 ’微机通电时对硬件

的检测也称 +#$,(：#初始化，通过读主板上的 -&#$
%.& 得到硬件配置，相应创建中断向量表、对外部设

备检测与初始化等；$系统自举，从指定的软件、硬盘

或光盘相应扇区读引导记录，微机在引导记录控制下

读 入 文 件 "#* $/$， &$0#$* $/$， 后 读 -#&1
&.20* -#&，把操作系统装入微机。

3* 程序服务处理：主要为应用程序提供访问 " 4 #
设备的函数，使应用程序可以脱离具体硬件环境。

5* 硬件中断处理。

“-&#$ 设置”在微机操作中是一种俗称，!"#$ 即

基本输入 4 输出系统，由于存放在 %#& 中，一般意义

上是不可更改的，而微机系统的配置又需要灵活变动

与设置，这样微机主板上就用一个功率极小的 ’一般

低于 )6 毫微瓦，用钮扣电池，即使系统不上电，也可维

持数据两三年 ( 可读写存贮器记录这些参数，并供

!"#$ 在机器启动时读取。

自然，修改 -&#$ 需要相应的程序，一般的 !"#$
已将 -&#$ 数据的修改程序做到其中了，只需在机器

起动时按相应热键 ’目前大部分机器是按 078 键 (即可

进入。个别的机器可能要运行软盘中的 -&#$ 数据修

改程序，另外一些通用工具软件也提供了部分修改

-&#$ 数据的功能。

这里将我们碰到过的一些进入 -&#$ 的热键列

举如下：

.9:;< !"#$= >-?;8 @ A >.8? @ A >BCD @；

.&" EFG!"#$= >078 @或 >BCD @；
+HI7GFJ !"#$= >K3 @；
-#&+.L !"#$：屏幕右上角出现光标时按>K)6@；
.$, !"#$：>-?;8 @ A >.8? @ A >BCD @。’!" #$ (

2#!"345 ()*+,6789:;<=25

(>?@#ABC@D -#$./ 00EFG:HIJ35

KLM!"#6789NO?4(PQR4
-#$./ 00:S?4 ()*+,:TUVWX89YZ[\:
]^_D‘abc:%d5efg#hi:D4 ()*+,
#!"%jklm -#$no’

完全可以简单地在 EFGMN 的机器上加

装“老 0#$”。这里所说的 EFGMN 机器是指

只有 EFGMN 系统的机器，包括出厂前预装

了 EFGMN 的机器和原来有 0#$ 系统，但安装 EFGMN
后，将“老 0#$”删掉的机器。由于某种原因，使用者又

想补上“老 0#$”，该怎么办呢O下面介绍一种方法。

首先，做一张 EFGMN 的系统盘。方法是在 EFGMN
的 &$ P 0#$ 方式下键入 $/$ .：，或按其它方法制

作，并将 -：Q EFGMN Q -#&&.20 Q $/$* -#& 拷入 .
盘；将 -：Q&$0#$* $/$ 的隐含、只读、系统属性解除，

方法是：.,,%"! P R P $ P % &$0#$* $/$，并改名拷

贝一份：-#+/ &$0#$* $/$ &$0#$* EMN。

第二步，在 . 驱内插入“老 0#$”的 )S盘，退出

EFGMN 重新启动，按提示安装完“老 0#$”；按第一步

的方法解除 - 盘文件 "#* $/$、&$0#$* $/$、-#&1
&.20* -#& 的系统、只读、隐含属性，并将这三个文

件改名，使其扩展名均为 * 0#$。

第三步，用第一步做成的 EFGMN 启动盘启动机

器，用 $/$ -：向 - 盘传输 EFGMN 系统；按上述方法解

除 - 盘文件 &$0#$* $/$ 和隐含等属性并删除，将

&$0#$* EMN 改名为 &$0#$* $/$。用 B0", 等编辑

&$0#$* $/$，在其 >#+,"#2$@栏下修改或添加一行：

!##,&TU," V )
至此，老 0#$ 安装成功，启动 EFGMN 出现“$?:;FGW

9FG<I9CMN⋯⋯”时按 KX 或按 KY 选第 Z 项能进入“老

0#$”。 ’%! &’( )* (

2#pq!#rs%tu 1234 5&0+670 8 99:

vwxyz{:A|}~!"##x:$%B5&’(
)%B*+,-#.)/:;%89T012345
67289]:pq!;\<(#=x0>D?@A
+pq!k897BC*D%vAxyz:EF@G
!"#$ $3:;< H# !==: >< $?@:3A $<33B #./IJ

&’( !"#$) %&#$’*+,-’

. ()*+,/01*+2345 -#$6’

7&’89 $.//07 123:;<=’

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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这个问题的原因

的可能性有几种，下

面分别说明：

（!）最可能是软驱有问题，

如果你的硬盘没问题，但软盘读

写或格式化有问题。你可以使用

插拔法检测以下是否软驱真的

有问题，如有问题，你可以尝试清

洗一下磁头，清洗后仍无效，那就

换一个软驱。

（"）如软驱没有问题，则也

可能是数据线有问题，你可以尝

试把软驱插为 # 驱动器观察一

下，如果仍不行，换一根数据线

试一下，如一切正常，则就是数据线的问题了。

（$）换了数据线也不行，那问题或许就严重了，很

可能问题出在了宏基 %&’( )*"+,-" . ! 主板上，既然

#//0 12 3450’6 32’’7 的设置改为 8/9 就可以启动，

那应该是总线接口的控制芯片出了问题，恐怕你只有

换一个主板了。

2#pq!kO=Y4c (%)*"#+ ,-:{=

ZY4c (%)*"#+ ./ 01 2 345645:[%Dpq!yz
&#U\H]5c 7%85"+"9: (%)*"#+(\:9[U^
yz (%)*"#+ ,-:{=2G (%)*"#+ ,-_‘c:}%
Dpq!yz#U\Hab5 7%85"+"9: (%)*"#+ (
\:0Nc2de*+K>G](\_f‘og

在 : 盘的根目录下，有一个 ;//0< =>=
文 件 ， 该 文 件 是 安 装 ?=>7/95 @A B< C
3’(D’( 时 加入 的 ，用 于 描 述 ?=>7/95 @A

B< C 3’(D’( 启动时的启动选择的菜单的内容，你只要

打开这个文件，并把与 *=&(/5/E0 ?=>7/95 一项有关的

内 容 删 除 掉 即 可 使 得 在 启 动 时 没 有 *=&(/5/E0 ?=>F
7/95 一项了。注意，如果你使用 ?=>7/95 GH2I/(’( 查

看 : 盘根目录，那么很可能找不到这个文件，这并不

是这个文件不存在，而是 ?=>7/95 GH2I/(’( 把一些系

统文件隐含起来，你只要选择“查看”“选项”，并把“隐

藏文件”的设置设置为“显示所有文件”即可以看到这

个文件了。

2#pq!Y4#c (%)*"#+ ./ 01 2 345645:

D89H:2hGlijnkgH#(Mlmnopq
k:}%r2DlijnkgHstuvwx:U l̂y

in{:Dlz{nH|0okg
H#}M~lm:!"H35
W#$kq#~lm:W#$
Eq#~lm%(M&0’
c:]%(’()*:2de(
’hog

实际上，在 ?=>F
7/95 @A B< C 3’(D’(
中， 并不 是 象 ?=>F

7/95 +J K +L 中一样，“开始”菜

单打开后就可以看到所有的热

链 接 。 在 ?=>7/95 @A B< C
3’(D’( 中，热链接分为“系统”和

“用户”两种，你所使用的“打

开”只是打开了“系统”的热链

接，当然就看不到“用户”级别

的热链接了。想要找到“用户”

级别的热链接也很容易，你只要在“开始”菜单中点击

鼠标右键，选择“打开所有用户”或者“显示所有用户”

即可以看到所有“用户”级别的热链接，当然就看不到

所有“系统”级别的热链接了。

2DY4 7%85"+"9: (%)*"#+ ./ 01 2 345645&:

Y4z{@+2,- ;.AxZn(>yz56:}
%2T0h/7] ;.x:;%0/7Y4z{]0
W201Y4:525[i}~34](56og

*=&(/5/E0 ?=>7/95 @A B< C 3’(D’( 的

安装程序有两个，分别为在 MN3 下安装的

9=>>0< ’H’ 和 在 9=>7/95 下 的 9=>F
>0$"< ’H’。在 MN3 下安装 ?=>7/95 @A B< C 3’(D’( 时才

会出现你遇到的问题，这一问题很好解决，你只要在

MN3 的命令行下输入 9=>>0 K ; 来进行安装，就可以把

制作 $ 张软盘的步骤跳过去了。

2#pq!Y4c !%)<= >1 2:D89&:2h

D !%)<=89k@#V (%)*"#+ ? @"+89#Ax:}
%89 !%)<=H# A"<):780>9::89@+;
-Ax#<=:}%2de*+;-Ax#<=o:V
>?~@QB

8=>OH 可以支持很多种文件系统，对于

M/5 文件系统，其文件系统类型标识为 65F
7/5，对于 ?=>79/5+J K +L 的 P%A 文件系

统，其文件系统类型标识为 DEQ0，在 6/O>0 命令中，. 0
选项设置文件系统类型。所以如果你想使用 8=>OH 读

取 ?=>79/5+J K +L 的 P%A 文件系统，应该使用 6/O>0
. 0 DEQ0 K 7’D K E7C K 6>0 K EI/224 命令，如果 EI/224 目录

*+>? !"# $%@<=AB&
*+>? !"# $%@CDEF&

*+.G3 !"#$’ () *HIJ<
=K&
*+. +"#,-LMN !"#./01 2
345OP@QK&

!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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!"#$%
没有，应先用 !"#$% 命令建立一个 &’())* 目录，如果

&#+ 正在被使用，应先用 ,!(,-. / !-. / &’())* 命令卸

载掉设备。 0!" +,-

2#pq!k#A|B4c*&C#89:)

D#x#>DE"FE:GHxI#0(=:BCJ
8>#(=:#x#K+&LM}N:2GOPA|
>QR~S}^T7MGUV7HJW4XA|#Y
AZ,G[\:]}~8MA|##x>D5]^1
_:}2de*+,GYAZ#[\og

光驱的激光头如果表面灰尘比较多的

话，那么被污染了的激光头所能发出的激

光束就会相对较弱，导致光驱的容错性能

下降，达不到正常的读取所需的激光束的强度，有时

连正常的盘片也读不出来，即使可以读出来，也会不

断的自动降速，使得读盘速度下降。解决的方法就是

清洗激光头。一般来说，清洗激光头有两种，一种是自

动清洗，一种是手工清洗。自动清洗方法简单，但是效

果没有手工清洗好，一般用户可以使用此方法。手工

清洗比较麻烦，但是效果非常好，一般使用这种方

法。下面分别说明：

（1）自动清洗：买一张专门的计算机光驱的清洗

盘，（注意，不要购买 234 机所使用的那种清洗盘），

放入你的光驱中，在 5$-#(67 下，使用附件中的 34
8’9*:% 软件播放这个盘，播放完毕后，把清洗盘取出。

这时，你的光驱就已经清洗完毕了，你可以检测以下

是否光驱的读盘能力有所提高，如没

有效果，可以尝试使用手工清洗的方

法。

（;）手工清洗：使用工具打开光

驱的外壳，在光驱的中央位置有一个

玻璃状的小圆球，这就是激光头，使

用一个干净的棉签，蘸一点酒精，在

激光头的表面轻轻的擦拭，擦完毕

后，等酒精蒸发干后，把光驱外壳盖

上即可。这时，你的光驱的读盘的能

力一定会很大的提高了。

2@D2#pq!kY4(

‘jaAB:Y4z{12224A
Bb:;%D?@pq!kY4]‘
AB]25cd:]%J&’:2d
*+efg

极可能是因为你的计

算机的打印口被关闭了，

而软件狗就是插在这个口

上，安装程序运行时检测不到打印口，自然会提示无法

安装了。你只要在 3<=> 的设置中把打印口打开即可

解决问题。

2#pq!89#%:gh# !"#$%&’ () 6

789:ij%kj#:DY4llmen *+ ,n{:o)
pq^2#ijI0!q:BC89rSsi89&
MituJ!q#pq:0Ncv525&’[i}
~efg

“超级解霸 ?@ +”可以支持汉字国标内码

和英文的界面，如果你的系统可以支持双字

节，那么在“超级解霸 ?@ +”安装时会自动的

选择使用汉字国标内码界面，但是“超级解霸 ?@ +”并不

能检测所用的字体的编码，所以如果你用的操作系统

是台湾版或者是日文版等操作系统时，显示的界面将

不正确。你可以强制性地把界面转换为英文界面来解

决你的问题，转换的方法是把“超级解霸 ?@ +”安装目录

下的 7.ABA$-9@ #’’ 文件改名或删掉即可。

.!" /0-

289#6789% !"#$%&’ ():Dwxy

k:2hz{|5#892!"k#}~#9!:X2
0hW"#c#9!:2hG"_f‘:0Nc%d5

]^#[ig
回答的肯定的，在 5$-#(67 中，为你提

供了一种名为“网络监视器”的工具，你可以

在“附件”中找到它（如果你安

装了的话），使用它你可以查看

现在有谁在连接到你的计算机

上，并且可以随时把任何一个

用户给“"$’’”掉。当然，“网络监

视器”还有其它的功能，如管理

机器上的服务器等等，你不妨

一试。 0!" +, C

2$o - ./0"1 9#%

234’5063 # 7%//8#"504%9 H
%9# :3’’3#;3975&$o#
- ./0"1#(GG*:D&’k
(#)=G*+:5MhiK
$o# - ./0"1#Gl,-n:8
2-)=./><

D:.7B9): 中 有 一

个 设 置 是 专 门 处 理

E F !9$’ 行 太 长 问 题

的，只要按下列步骤设置一下

*+RSTU@VTW!

7&’XYZ4[Q\]6!

^_4‘abc "# $6de
7+Ifg!
hij1*+kl^_m
/0no@_p!
%&’()*+&qr , -.*/0s
tuvwZxyz;{|
}!

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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即可：

# 单 击 “!"#$” # 单 击

“%&’(’)’)*’”#双击“+,#-. /’012
3&4561”#单击“+’11,3’1”

$将“+’11,3’ 7&,66#)3”中的

“7&,6 #)*48#)3 6-,#) $’9$ 8’11,3’ $4
0#)"40 0#"$:” 选 中 ， 然 后 单 击

“;<”。 =!" 12 >

289 !"#$ %&0$c(M

12%3:)D2hG]M%3t
uJ456:89 ’"()#’"*+, %&=
/7720h?7,G;-8/7:
B%h9mV929 !"#$ %& 0$
:#%3:;20Nc*+G(M
!"#$ %& %3tu9 ’"()#’"*+, %&
%3:Ve;g

其实 ;((#*’ ?@ 本身就提供一种十分方

便的各种环境间的文档转换的方法，当然

不可能转换的除外。方法就是直接把另外

环境的文档打开即可，如你的情况，你只要在 %40’&2
%4#)$ 中在打开文件的对话框中把文件类型设置为“所

有文件”，然后选择你的 74&" ?@ 文档，再直接打开即

可实现不同文档格式的自动转换，这样你就可以利用

已有的文档直接进行幻灯片的制作了。

289 !"#$ %&#<;:>0/#(M<;:

)D2hG]M<;tuo -./)0 %&H,G=>:}
%:20Nc*+,G]Stu:89 -./)0 %&9my
i}M !"#$ %&#%3Mi_)tu:}2de*+
67og

!9*’- ?@ 格式的文档可以使用 74&"
?@ 来打开，但是反之却不可以。这并不意味

着没有办法解决你的问题了，相反，可以使

用一种很巧妙的方法实现 74&" ?@ 和 !9*’- ?@ 之间表

格转换，这要使用一个中间的文件格式作为中介来实

现你的要求。74&" ?@ 和 !9*’- ?@ 共同支持的文档格

式只有 :$8- 的主页格式，所以你只要在 74&" ?@ 中把

你的文档另存为一个 :$8- 格式的文件，然后在 !9*’-
?@ 中打开这个 :$8- 文件就可是把 74&" ?@ 中的表格

转换到 !9*’- ?@ 中去了。 =!" +, >

2#!"0?Hc 123 @A:wxBCDE

F:0>!"T7c:Vc*+GH4
这里就遭到病毒破坏以后的硬盘数据

恢复向大家介绍一种方法。

通过对一些计算机的综合调查，被病毒

破坏以后的计算机大致有以下两种

现象：

=A > 计算机显示器无任何显示，

系统不进行自检；=B > 计算机显示器

有显示，但自检通不过。

对于第一种情况，是因为计算

机的 CD;E 被破坏，同时硬盘分区

表也被破坏，这只能与计算机销售

商或厂家联系，对 CD;E 进行重新写

入或更换。

对于第二种现象，是因为计算机

的 CD;E 虽未被破坏，但硬盘分区表

遭到病毒破坏，对于这种问题，可以

用 <FGHH 或瑞星杀毒软件来进行人

工恢复硬盘数据，具体方法如下：

用 <FGHH 恢复：找一台同型号

且运行正常的计算机（操作系统，硬

盘大小及分区都相同），用 <FGHH 启动计算机，然后回

到 I 盘根目录下，使用命令 <FGHH J C，放入一张已经

格式化的软盘 =把此盘称为 C;;K 盘 >，再到被破坏的

计算机上，用 <FGHH 启动计算机，回到 I 盘根目录下，

使用命令 <FGHH L%MKN LIK，插入 C;;K 盘，根据提

示 =按 O 或回车 >，重新用 <FGHH 启动计算机，此时键

入PQ：P然后回车，用PLDRP命令看一看，你就会发现很

多你不想失去的东西，运气好的话，重新启动后你就又

可 以 看 到 熟 悉 的 蓝 天 白 云 了 （ 我 的 一 台 Q;+%IS
%R!EIRD; T@UH 就得到了完全恢复）。但也许你不会

有那么好的运气，一般情况下，重新启动后都会和开始

时一样，这时就需要用 <FGHH（或启动盘）启动机器后

将尚未遗失的数据进行备份了，如果数据较多，可把硬

盘放到运行正常的计算机上用硬盘线传输 =此处不多

说明 >。通过对一些计算机硬盘的恢复，发现 7D/2
L;7E 目录遭受的破坏最为严重，所以原来在桌面上

建立的文件夹，很可能就恢复不出来了。备份完后，格

式化硬盘，然后重新安装。

用瑞星杀毒软件恢复：在同型号并且运行正常的

计算机上用瑞星启动计算机，进入界面后选择 K;;VE
栏中的 W,*X56 W44$ #)(48#$#4)，放入一张已经格式化的

软盘 =把此盘称为 C;;K 盘 >，此时系统提示输入一个

名字 =如 ,Y W44$ >然后回车。再到被破坏的计算机上，用

瑞星启动计算机，进入界面后选择 K;;VE 栏中的 &’2
1$4&’ W44$ #)(48#$#4)，放入 C;;K 盘后按回车，系统提

示输入一个名字 =,Y W44$ >，然后回车即可。其他过程同

<FGHH 方法相同。

另外，对于第一种现象中被破坏的硬盘，可把硬盘

拿到运行正常的计算机上按上述方法恢复。

=345 678 >
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4 5 6

常会碰到这样的一类问题：需要从所有可能的解

空间中找出某一需要的解 !一般情况下为使某一目标

函数取最大或最小值的解 "。
解空间可取值的数目可能无限也可能有限。对有

限的情况，最简单的方法便是穷举法：遍历解空间的

所有取值，计算其目标函数值，找出其全局极值解即可。

但实际上许多问题的计算量随问题规模的增大

急剧增大，结果穷举在许多问题中是不现实的。需要

寻找更有效的算法。

动态规划是一种对某一类问题很有效的方法，其

基本思想为：如果一个问题可分为 # 步进行解决，而

后一步的最优解，在其前一步最优解的基础上进一步

生成，那么可以构造算法，由 $ 至 # 逐步地递推求解，

而不是在整个解空间搜寻最优解。从而大大降低算法

的复杂度。

下面结合本次擂台赛赛题具体介绍该方法。

本次擂台赛题目为：有 # 万元投资 % 个项目，第 &
个项目投资 ’ 万元的投资回投数据 ()&* ’ + 列表给出，

请编程寻找最佳 !即总投资回报最大 " 投资方案及其

回报。

下 面 的 表 $
是一个实例。其中

根据常识应该有：

如 ,$&$’$# 则

()-* & +$()-* ’ +
!$$-$%"。

设 . )&* ’ + 表示对前 & 个项目 !注意不是第 & 个项

目 " 投资 ’ 万元的最大回报 !$$&$%；,$’$# "，那么

应该有：

对 & / $ 时的情况，. )$* ’ + / ( )$* ’ +；
当 &0 $ 时，. )&* ’ + / %12 !( )&* - + 3 . )& 4 $* ’ 4 -+ "，

即对前 & 个项目投资 ’ 万元的最佳方案是：第 & 个

项目投资 , 万元的回报加上其余 ’ 万元投资前

& 4 $ 个项目的最优回报，第 & 投 $ 万元加余 ’ 4 $
万投前 & 4 $ 项最佳回报，⋯⋯至第 & 项投 ’ 万元

前 & 4 $ 项投 , 万元之回报，共 ’ 3 $ 项中最大的那

一项。

由此我们可以逐层递推求出 . )&* ’ + 的值，如表 5
就是求出的实例的 . )&* ’ +
值，. )6* 7 + 即是该问题的

最佳投资回报结果。

递推过程为：

第 $ 步 ， 对 表 5 中

& / $ 的第一行数据即直接取表 $ 第 $ 行的数据。

第 5 步 ，

对 & / 5 的第 5
行各项的值可

由表 5 第 $ 行与表 $ 第 5 行的值求出，例如 . )5* 6 + 即

是右上图中实线相连的 8 对数中和的最大值。

第 6 步，方法同上，由表 5 第 5 行与表 $ 第 6 行可

推出表 5 最后一行的值 !实际上由于是最后一行，只需

求其最后一列的值即问题的最佳回报值即可 "。
为将最佳策略的方案保存下来，再定义一函数 ’9

)&，’ + 其值表示对前 & 项目投资 ’ 万元的最佳方案 !或
并行的方案之一 "中对第 & 项目投资的万元数。上述递

推过程中，同时也记录 ’9 的值，最后可由第 % 行向前

行逐层递推出具体的投资方案：即每个项目的投资数

据。表 6 给出上述例

子中 ’9 )&，’ +的值。

设 .1 )& + 表示最

佳 方 案 中 第 & 个 方

案的投资万元数。

对实例，首先对第 6 项目投资应为 .1 )6 + / ’9 )6*
7 + / 5，向前 5 个项目的总投资应为 7 4 5 / 6 万元，再

查其中向第 5 个项目的投资应为 .1 )5 + / ’9 )5* 6 + / $
万元，最后余的 6 4 $ / 5 万元应为对第 $ 项目的投资 .1
)$+ / 5。最后最佳投资方案为分别向第 $、5 与 6 项目投

5、$ 与 5 万元。

下面给出一个具体的程序设计并作简单介绍。

!"#$%
!：项目数。

"：总共投资的万元数，特别注意每一项的投资方

案包括 , 投资后，共有 # 3 $ 种投资可能。

#$%!&: 最佳投资方案为对第 & 个项目投 .1)&+万元。

’( )( *( +：工作辅助变量。

,-( ,-.：指针与指向指针的指针变量，运行时据

%* # 的值动态开辟存贮空间，最后通过二维数组形式

;(5 )& + )’ + !,$&$% 4 $* ,$’$# "形式表示投资回报数

据。即实例表 $ 的数据 ()&* ’ +。
#/( #/.：通过 .95)&+ )’+ !,$&$% 4$* ,$’$#"形式访

问动态开辟的前 & 个项目投资 ’ 万元的最佳回报数据，即

实例表 5 的 .)&* ’+数据。

)/( )/.: 通过 ’95 )&* ’ + !,$&$% 4 $* ,$’$# "形式

访问动态开辟的前 & 项目投资 ’ 万元的最佳策略中第 &
项目的投资万元数，即实例表 6 的 ’9 )&* ’ +数据。

&’()*%

4 5 6 , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

!!! "#$ !%&’(

%
表 5 第 $ 行 , 5 6 8 7 7< =
表 $ 第 5 行 , 6 6< $ 6< = 6< > 8< $
表 5 第 5 行 ?

表 6 ’9 )&* ’ +值
, $ 5 6 8 7

$ , $ 5 6 8 7
5 , $ $ $ $ $
6 5

& ’

&主持人 罗光宣

表 $ ( )&* ’ +值 !# / 7，% / 6"
, $ 5 6 8 7

$ , 5 6 8 7 7< =
5 , 6 6< $ 6< = 6< > 8< $
6 , $ 8 8< 7 ? @< 7

& ’

表 5 . )&* ’ +值
, $ 5 6 8 7

$ , 5 6 8 7 7< =
5 , 6 7 ? @ =
6 $,

& ’

A
,$-$’
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图 %
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!""" 年第 !# 期擂台赛题目

!"#
两堵距离为 & 的墙之间的走廊上有 ’ 根截面直

径分别为 () 的柱子（如图 %）。

请编程求出能通过该走廊的最大的球的直径 *。

输入文件为 +’,-./ .0.。
输 入 文 件 第 一 行 为 两 整 数 & 和 ’（1 2 3& 2 3

1$$$$，$ 2 3 ’ 2 3 %$$），表示两墙间距及柱子个数。

输入文件第 1 行至第 4’ 5 % 6 行为柱子的信息，每

行为三个整数圆心 7、8 坐标与直径值：0)9 :)9 ()（%
2 3 () 2 3 & ; 1，$ 2 3 0) 5 () ; 1 2 3 <$$$$，$ 2 3 :) 5

() ; 1 2 3 &）。

注意墙为直线 : 3 $ 和 : 3 *。

输出到屏幕。

输出仅有一行，如果 * 存在则为保留三位小数的

*，如果 * 不存在则为 $。

如图 % 所示的实例。

输入文件 +’,-./ .0. 为：

%$ =
1 # 1
= > %
? < %
%% > %
%< ? %

输出为：1/ <@1。
参赛要求

% ! & 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。
% ’ &非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ! " #$%&’ ()*+),-

*.$/0 */0 /1+ 寄来。
% $ &本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 ( 月 ’( 日。

% ) & 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 $ 号 %北院写字楼 &
《电脑爱好者》% !**(+$ &

编辑部 %擂台赛 ""!$ 期 &收。

#读 )’,-.A (B. 文件数据 C9 ’9 .(1DCE D’ 5 %E。
$初始化 F,1 第 % 行：F,1 D$ E DG E 3 .(1 D$E DG E 4$$

G$’6。
%由第 ’ 层的 F,1 值逐层递推下一层 F,1 值至第

C H % 层，其中 C H % 层只算最后一列的值，同时记录

G,1 的值。公式与方法见本文前面的说明。

&由 F,1 与 G,1 数据从最后一层逐减向前层推算

每层对应项目的投资万元数 FB D) E 4$$) 2 C6。
’输出结果 FB D) E 4$$) 2 C6 与 F,1 DC H %E D’E 到

文件 I-.,-.A (B. 中。

(结束。

+’,%
;’ J-KLI M1/ $ 调试通过 N-IO7 %???/ </ 1P ’ ;
Q)’RS-(T 2U.()I/ VW
Q)’RS-(T 2U.(S)L/ VW
CB)’ 4 6
X Y+NZ ’F’BCT[
KT\)U.TK )’. )9 G9 ][
)’. C9 ’9’FB9’’G,19’G,[
FSIB. 09’’.(19’.(9 ’’F,19’F, [
;’读输入文件 )’,-./ (B. 数据’ ;

)F 4 4F’BCT 3 FI,T’4^)’,-./ (B.^9 ^K^ 6 6 3 3 _‘NN 6
X ,K)’.F 4^MB’ ’I. I,T’ )’,-./ (B. a ^ 6[
T0). 4$ 6[ b

FURB’F 4F’BCT9 ^c ( c (^9 d C9 d ’6[
5 5 ’[
.( 3 4FSIB. ’ 6CBSSIR 4 4-’U)\’T( 6 C’’’U)eTIF 4FSIB. 6 6[
.(1 3 4FSIB. ’’ 6CBSSIR 4 4-’U)\’T(6 C’U)eTIF 4FSIB. 6 6[
FIK 4) 3 $[ ) 2C[ 5 5 ) 6 .(1 D) E 3 d .( D)’’E[
FIK 4) 3 $[ ) 2C[ 5 5 ) 6
FIK 4G 3 $[ G 2’[ 5 5 G 6
XFURB’F 4F’BCT9 ^ c F^9 d 0 6[ .(1 D) E DG E 3 0[ b

FRSIUT 4F’BCT 6[
;’初始化，取 F,1 第 % 行值为 .(1 第 % 行值’ ;
F, 3 4FSIB. ’ 6CBSSIR 4 4-’U)\’T(6 C’’’U)eTIF 4FSIB. 6 6[
F,1 3 4FSIB. ’’ 6CBSSIR 4 4-’U)\’T( 6 C’U)eTIF 4FSIB. 6 6[
FIK 4) 3 $[ ) 2C[ 5 5 ) 6 F,1D) E 3 d F, D)’’ E[
G, 3 4)’. ’ 6CBSSIR 4 4-’U)\’T(6 C’’’U)eTIF 4)’. 6 6[
G,1 3 4)’. ’’ 6CBSSIR 4 4-’U)\’T( 6 C’U)eTIF 4)’. 6 6[
FIK 4) 3 $[ ) 2C[ 5 5 ) 6 G,1D) E 3 d G, D)’’ E[
FIK 4G 3 $[ G 2’[ 5 5 G 6F,1 D$ E DG E 3 .(1 D$ E DG E[

;’逐层递推求每层 F,1 值， 并记录 G,1 值，最后一层只求最后一列

’ ;
FIK 4) 3 %[ ) 2C[ 5 5 ) 6
FIK 4G 3 ’ H %[ 4) 2C H %d d GW 3 $ 6 f f 4 ) 3 3 C H %d d

G 3 3 ’ H % 6[ H H G 6
X F,1 D) E DG E 3 F,1 D) H % E DG E 5 .(1D) E D$ E[
G,1 D) E DG E 3 $[
FIK 4] 3 %[ ] 2 3 G[ 5 5 ]6

X 0 3 F,1 D) H % E DG H ] E 5 .(1 D) E D] E[
)F 40W F,1 D) E DG E 6 XF,1 D) E DG E 3 0[ G,1D) E DG E 3 ][ b

b
b
FB 3 4)’. ’ 6CBSSIR 4 4-’U)\’T( 6 C’U)eTIF 4)’. 6 6[
G 3 ’ H %[

FIK 4) 3 C H %[ )W $[ H H ) 6 X FB D) E 3 G,1 D) E DG E[ G 3 G H FB D) E[
b

FB D$ E 3 G[
;’输出结果到文件 I-.,-./ (B. 中’ ;

F’BCT 3 FI,T’ 4^I-.,-./ (B.^9 ^g^ 6[
FIK 4) 3 $[ ) 2C[ 5 5 ) 6F,K)’.F 4F’BCT9 ^c ( ^9 FB D) E 6[
F,K)’.F 4F’BCT9 ^c F ^9 F,1DC H % E D’ H % E 6[
FRSIUT 4F’BCT 6[

FKTT 4.(1 6[ FKTT 4.( 6[ FKTT 4F,1 6[ FKTT 4F, 6[ FKTT 4G,1 6[ FKTT 4G, 6[
FKTT 4FB 6[
b
(((((((((((((((((((((

(
(
(
(
(
(
(
(

(((((((((((((((((((((
(
(
(
(
(
(
(
(

)

))

)

擂 主：朱 江 $北京 % 王 海 $贵州 %
一等奖：吴团峰 4南京 6 覃广平 4广州 6
鼓励奖：张恒 $云南 % 曾志明 4北京 6 郑咏 4南京 6

张磊 4上海 6 谢 希 4贵州 6 岳瑜 4辽宁 6
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

9:;<=!"5>?@ABCDEFGHIJ
KLMNOPQRS;T %$$UV !"#$$WXYW

Z;OP !"#$$WXY[\;P9]HI^_‘WXJ



!"#$%&’( )*+ !""" # !$ ·!"·

7 8 5

!"!"

!"""!"""._._ !,::

““游戏玩家游戏玩家””内容简介内容简介

前一段时间，市场上雨后春笋般地冒出了不少的好游

戏，弄得我们这班小光编们手忙脚乱，联系厂家收集 !"#$，

操练文章整理素材，忙得真是不亦乐乎。新东西是不能少，老

的好东西也不能忘。一顿忙碌下来，“游戏玩家”修成了正果，

到底如何，我们期望着您的评判。

“游戏试玩”安排了几款各具特色的游戏 !"#$。《决战

朝鲜》就不用多说了，那一段抗美援朝保家卫国的历史，稍知

中国历史的人都耳熟能详，但能不能玩得好就要看个人的本

事了。“游戏天书”中的攻略讲得非常详细，连策略带步骤都

说得一清二楚，如果您想快速通关，倒是可以对着攻略走一

遍，不过这样的话，游戏的可玩性可就差多了。

《烈火文明》试玩版发放时，在中关村海淀剧院门前曾经

引起了不小的轰动，同属尚洋公司的《世纪战略》作为一款策

略战棋类游戏，与《决战朝鲜》的历史题材不同，它燃烧的是

世纪末的战火硝烟。这次的体验版虽说只安排了一部分游戏

内容，但据尚洋公司透露能玩通关的玩家并不多。

玩过《工人物语》的玩家一定会对游戏设定的与其他的

即时策略游戏不同的建造模式记忆犹新，本期光盘收录的

《工人物语#》更是丰富了游戏的经济模式和供需关系。考虑

到这款游戏的与众不同，我们在“游戏天书”中收录了《工人

物语#》完整游戏的过关任务介绍，对您过关升级一定能有

所帮助。

罗马版的模拟城市，可以说是一般人对《恺撒大帝》系列

游戏的印象，%&’(() 公司现在进一步推出了第三代。玩家在

《恺撒大帝#》中的任务更具深度，要完成罗马皇帝交代的任

务，建造优美舒适的新城市，取得五大天神的拥护，才可能最

终当上罗马新皇帝。

《魔法师传奇》是由曾经开发过《幽浮》的英国著名游戏

公司 #*+,-. 制作的幻想型实时策略 / 012 游戏。在游戏中您

将扮演一个年轻的魔法师，在神奇的冒险旅程中穿越充满魔

法和神话的古希腊王国、凯尔特人的部落和黑暗的中世纪。

很多人都还记得电视连续剧《加里森敢死队》，而光盘中

的《盟军敢死队》就是这样的一款需要勇气和技巧的策略游

戏。作为盟军敢死队的领袖，您需要带领队员深入敌占区去执

行八个千钧一发的危险任务。队员们身怀不同的绝技，每一个

人的生命都是宝贵的。不管您是经验丰富的老将，还是一名刚

刚踏上战场的新兵，现在都是您充分发挥卓越的胆识和天才

的指挥才能的大好时机。誓死与第三帝国抗争到底，完成这次

扭转乾坤的使命召唤。光盘的“游戏天书”收录了游戏的完整

攻略，完成任务的每一步骤都写的很详细。不过胜利的道路不

只一条，玩家可以充分运用自己的智慧克敌制胜。

经历了战场的残酷和紧张，让我们到开心乐园来轻松一

下吧。《过山车大亨》刚在我们的机器上安装完，大家就都被

游戏开场前的音效迷住了。过山车嘎嘎响着被牵引到了最高

点，然后呼啸而下，车上的人发出刺激而兴奋的尖叫，公园里

到处都是欢笑的人群，扑面而来的就是欢乐祥和的气息。您

所要做的就是建造一个开心的大乐园，再经营好它。提供快

乐给别人，自己也从中享受到快乐，难道这不是一件非常非

常开心的事吗？

《古墓丽影》作为独具特色的 3! 动作冒险系列游戏，它

的任何一部作品无论在国内、国际上都享有极高的声誉。人

们爱玩《古墓丽影》系列，更爱它的女主角劳拉，她已经成为

电脑游戏里久负盛名的人物形象。在本期光盘的“动画欣赏”

中我们的劳拉友情客串了摇滚 #45 之后，又为汽车厂商拍

了一则广告，她娇媚迷人的形象展现了另一种风采。

经典的《仙剑奇侠传》已经是大家熟得不能再熟的游戏

了。本期光盘只摘录了它的两部动画片段。现在市面上最新

的《魔法门英雄无敌#》、《模型军人$》、《半死不活》等游戏，

光盘也准备好了“天书”全集。不打无准备之仗嘛，以备不时

之需。

光盘里还有不少的好东西需要您挖掘，好的东西不只是

要细细欣赏，更重要的是分享给大家呦！

7 8 5 - . #*/01 2"&0/+’3 45*+6 4+6 +’&

北京 田 野 北京 钟 园 天津 谷文馥

上海 吴建洪 广州 任瀚明 湖北 陈 军

江苏 张冬笑 江苏 胡立新 江苏 胡 恒

河北 籍 洋 河北 陈 浩 河北 孙 波

新疆 陈红潮 河南 沙鸿伟 河南 陈 智

辽宁 耿 爽 山东 王晓剑 山东 吴明谦

云南 邱 敏 甘肃 周银斌 安徽 王康吉吉

湖南 林 钰 湖南 崔 凯 吉林 林泽彬

福建 肖 霆 福建 蓝 楠 黑龙江 范晓朋

四川 杨 科 山西 商继宽 内蒙古 王永旭

第二期光盘调查反馈活动

部分获奖读者名单

征 稿 消 息

为促进和推广国人自主开发的软件，本光盘“软件

快车”栏目热烈欢迎软件投稿。对于所投软件，其开发

平台不限，适用范围不限，版本（共享、试用、免费）不限；

可用磁盘、6! 7 0 或 " 7#)&8 投寄，但需附书面授权刊

载、传播，同时欢迎提供详细使用说明及程序源代码。

真诚希望《电脑爱好者》光盘成为国产软件开发者

展示自我的舞台，成为开发者与用户之间的友谊桥梁，

为推动国产软件的发展贡献力量。

投稿地址：北京海淀区白石桥路 3 号北院写字楼

电脑爱好者杂志社电子出版部 9:;;<=3>
! "#$%&：?@)A?BCDE3F A’+
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免费电脑
要不要!

!牛子

! 月 "! 日上午，中网信息技术

有限公司在其召开的新闻发布会

上就正式宣布，中网公司将实行三

年上网赠送 #$ 计划，力争在 ! 个

月内发放免费电脑 "% 万台。

在国外，网络公司免费送电脑，

电脑公司免费送上网时间已不是什

么新闻，然而，中国消费者享受如此

高价值的免费产品还是第一次。那

么，具备什么条件才能享受免费电

脑&什么人需要免费电脑呢&

!"#$!"#$%%&’()&’()!!

世 界 上 没有 免 费 的 午 餐 ，你

看，免费送东西，还要“力争”送出

一定数量，这里面有什么问题吗&
先看看赠送的产品吧，中网公

司赠送的电脑为恒生电脑，它在北

京电脑用户中口碑不错。电脑的配

置为：’()*+ 赛扬 ,!!，!-./ 内存，

0./ 12# 显卡，-3 ,2/ 硬盘，,4 倍

速光驱，"% 5 "%% .617 网卡，8!9:;
调制解调器，音箱，"8 英寸彩色显

示器以及 <=(>?@;A0 操作系统，这

样配置的电脑现在大约可以卖到

!%%% 元左右。

那么，得到赠送需要什么条件

呢&中网公司给出的条件有两种：第

一种是一次交纳 , 年不限时上网费

AAAA 元；第二种是先交第三年的全

年上网费 ,!%% 元，并承诺从第二个

月起两年内按月交纳 ,%% 元不限时

上网费。需要说明的是，采用第二种

方法获得电脑的用户仅仅是获得了

电脑的使用权，只有在交清所有费

用后，才可获得电脑的所有权。另

外，本次活动目前仅在北京地区开

展，而且分期交费用户前三个月每

月只限量发放 "%%% 台。

当然，还有一些其它的限制条

件，如交纳的上网服务费是不可撤

转的；未来网络资费调整后收费标

准仍按协议签订时数额交纳；用户

若中途退出需承担比例很高的 #$
折旧费等。而中网公司的承诺则只

有“确保所赠电脑的质量和确保高

速可靠网络接入服务质量”。何谓

高速& 何谓可靠& 以什么标准衡量&
这些协议里均没有明确说明。

!"#$!"#$%%*+,-*+,-!!

免 费 的 午 餐 终 归 也还 是 要 有

人结帐的，那么是谁在为免费午餐

付钱呢& 让我们替中网公司算一笔

帐。以送 "% 万台电脑后的规模计

算，中网公司在网络服务上的投入

大约为：向中国电信购 " 万条中继

线、4%./ 国际出口流量，每月支出

约为 ,8% 万元，, 年总计 "3 4 亿元

左右；为提供服务所需设备 B包括

软、硬件成本 C 至多为 "3 8 亿元；向

用户赠送的 "% 万台电脑费用 B每台

电脑在没有销售费用和广告费用

的情况下大约为 8%%% 元 C 8 亿元；

三者相加，总计在 0 亿元以内，若加

上人工等费用，总投入可控制在

03 8 亿元左右。

收入呢，, 年中 "% 万用户将向

中 网 公 司 交 纳 的 费 用 总 额 为 ,%%
元 5 月 的 服 务 费 乘 以 , 年 B,! 个

月 C，再乘上 "% 万用户即可得出总

收入为 "%3 0 亿元，扣除成本，中网

公司可盈利达 4 亿元以上。

如此计算后，我们得出的结论

是，原来，免费午餐的结帐者仍然

是我们自己，只是转变了一种付帐

的形式。不过，虽然对于企业来说

并没有付出什么，但对于用户，我

们则确确实实地得到了一台免费

电脑，这怎么说也是一件好事。

但必须说明的是，以这种方式

获得免费电脑的用户还将承担电

信资费下调的风险。大家知道，随

着电信体制的改革，上网费用将会

大幅降低，目前 "!, 网的网络接入

费已实行每月 "A0 元封顶，而这种

价格也仍然有下调的空间。如果电

信资费下调，免费电脑用户将无法

享受到上网费降低的利益。

!"#$!"#$%%*+./*+./!!

什 么 人 最 适 合 享 受这 顿 免 费

午餐呢& 当然，需要长时间上网的

用户最为合适，特别是那些需要从

网上获取广泛信息的人，或是需要

通过网络学习的学生以及那些以

网为家的网迷们。也有一些人不适

合吃这道美味大餐，主要包括下列

几种：

第一种，目前没有上网需求的

消费者。目前国内网上内容相对有

限，网上订票、网上订位等实用内

容仍在试验当中，至于所谓电子商

务，更是空中楼阁。所以，没有上网

需求的用户不必要为得到一台免

费电脑而平白无故的交上三年上

网费。

第二种，经济收入较低的消费

者可能吃不起。你除了每月要交

,%% 元不限时的上网费外，上网时

占用电话线仍然要交电话费，如果

你每天上网 , 小时，每月你大约还

要交 ,%% 元的电话费，两者相加，每

月上网支出达 !%% 元，这是经济收

入低的用户绝对承受不起的。

第三种，每天上网时间相对较

短的用户。因为在网络供应商的计

算费方法中，还有一种是按上网时

间收费，标准大多为每小时 - 元，有

的甚至更便宜。上网时间少或上网

的用户可选择这种方式。 "



!"#$!"#$ ! " #$%&’ (%)(&*+ (,$-. (-. -*/

!""" # !$·!"·

010101 !"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’() 234523452345

!"#!"#$%&’()*+
!""" 年 # 月 !$ 日，%&’ 在加利福尼亚宣布，其最新的 ()*’& 微型

硬盘即将上市。这款目前世界上最小的硬盘大小形同一枚硬币，长

)+ ,-./，宽 (+ #)./，厚 *+ 0./，重仅为 !# 克，比一节 0 号电池还轻；其单

位存储容量达到每英寸 0*+ ) 亿字节，而且具有很高的性价比，每兆存储

成本较以前变的更低。它将主要应用在数码相机、手持 12 和个人音频播

放器（34567 189:;<）上。

这款微型硬盘支持目前在数字和手持设备市场日益流行的的 2= >
?:@; %% 插槽，也支持 12 卡适配器和标准 12 卡 ?:@; %% 插槽，传输速率是

每秒 ,,+ #—)0+ ,’ 字节，平均寻道时间是 !0 毫秒，电源要求为 (+ (A B
0AC正负 0D E。尽管体积很小，其存储容量相对来说却很大。这个“硬币”

一样的东西，可以容纳 !*** 张压缩过的数字照片；# 个小时的接近 2F
质量的音频数据；(** 本厚书的小说；或者是与 ,** 张标准尺寸软盘相当

的容量。因此，这款新的微型硬盘以其小尺寸和工业标准的可移动制式

被认为是实行无极计算或

任意计算应用程序的理想

存储解决方案。那些摄影

新闻记者和其他任务繁重

的专业人员无疑会喜欢这

种微型硬盘，因为它重量

更轻，尺寸更小，但存储容

量却更高，成本更低。

C!" E

苹果电脑公司于 # 月 - 日正式

发布了同时支持 ’9.6GH7IJ 和 K6GL
57MI 平 台 的 领 先 多 媒 体 软 件

N46.O?6/; ) 最终版。N46.O?6/; )
具有在 %GH;<G;H 上进行实况转播和

存储视频和音频的“数据流”功能，

是第一个使用非专有工业标准 P?1
和 P?Q1 协 议 的 %GH;<G;H 数 据流 解

决方案。自今年 ) 月发布以来，从苹

果电脑公司 K;R 网站上下载该软

件公共测试版的数量就超过了 0**
万人次。

N46.O?6/; ) 能够为 %GH;<G;H 提

供最高品质的视频和音频信号流，

N46.O?6/; ) 从 R;H9 版走到最终版，

用了不到 , 个月的时间，苹果电脑

公 司主 管 软 件 工 程 的 高 级 副 总 裁

3S6; ?;S9G69G 说，“N46.O?6/; 是目

前唯一允许内容供应商在同一种格

式下创建、编辑和发布音频 B 视频

信号的数字化多媒体架构。” C# E

关 于英特尔 公司的

奔腾#处理器和微软公

司的 K6G"- 存在安全隐

患的传言，在社会上激起

了强烈的反响。日前，信

息产业部有关领导对此

发表了一些看法。

信 息产业部 有关领

导表示，必须高度重视各

类电子信息产品（硬件、

软件）和系统本身的安全

问题。我们做了认真的调

查，了解了奔腾#芯片、

K6G"- 及 有 关 服 务 器 等

不同公司的产品存在的

安全隐患，以及媒体和美国用户对

1 T#序列号这件事的态度，包括美

国政府目前尚未批量采用奔腾#的

情况。我们的意见是：要求国内 12
生产厂家要关闭 1 T#序列号功能；

在 华 销 售 的 同 类 产 品 必 须 经 过 检

测；安装了奔腾#处理器的 12 机政

府部门不得直接连互联网。各级政

府机关，包括关键部门和行业，如电

信、银行、财税、军事和其他要害部

门，购买装有奔腾#处理器的计算

机时，必须把序列号关闭。即使关闭

了序列号，也只能单机或内部联网

使用，决不允许把政府机关的 U3 网

直接用来上互联网。

信息化发展过程中所带来的信

息安全问题是摆在我们面前的一个

新课题，在目前信息产品关键软硬

件技术均掌握在外国企业手中的时

候，这一问题就显得更加严峻。1#
及 K6G"- 中的序列号问题值得引起

每位读者的注意，保障信息安全应

该是我们每个人的责任。 C# E

!"#$%& !" #$!’(
英特尔公司现已开始生产和付运采用业界领先的 *V !- 微米工艺生

产的处理器产品。与原有的 *V ,0 微米工艺相比，采用新技术生产的处理

器体积更小、速度更快、功能更强。

英特尔最新发布的 )**’WX 便携式 1$处理器中的一部分即采用了

*V !- 微米工艺技术，另一部分沿用 *V ,0 微米工艺技术。据悉，新推出的

这款处理器可在 !V #A 核心电压下工作。另外，%GH;8 这种处理器有四种封

装方式：微型 29<H<65Y; 封装、&Z3 封装、’6.<7 1Z3 封装和英特尔便携模

块封装。这使得笔记本电脑的生产商很容易将最新最快的处理器和他们

目前的笔记本设计相结合。在价格方面，以 !*** 片为批量，)**’WX 便携

式 1$处理器单价为 0(* 美元 C&Z3 B 1Z3 封装 E。 C# E

信
息
产
业
部
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议
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翰林汇软件产业公司和 !"# 公司联袂引进的一

种具有独特风格的益智教育软件即将与广大用户见

面 。此 次 推 出 的 教 育 软 件 系列 是 !"# 全 资 子 公 司

$%&’() 专为儿童研究开发的，适宜 * + ,- 岁的儿童和

少年，在美国同类教育软件中，

销量第一。

这次上市的益智教育软件分为两个系列，一种是

《./01)012 3/0124》，即《想一想、做一做》。内容包含“长

羽毛的朋友”、“小东西专卖店”、“迷幻世界”三部分。

意在通过色彩、运动、逻辑、属性、声觉等方面的训练，

培养儿童的判断力、鉴别力、创造力和思考力。另一种

是《#’205 -6》，中文译为《神奇涂鸦书》，为孩子们提供

了一个绚丽的色彩世界。在这里，他们能够随意涂彩

弄墨，充分发挥自己的想象力和艺术创造力，描绘出一

个心中向往的世界。

此 次 翰 林 汇 和 !"# 公

司的携手合作，掀开了国内

外优秀软件企业发展的新篇章。翰林汇有关负责人表

示：今后将在软件开发与经营方法与国外同行密切合

作，尽快汲取他们的先进技术与思想，充分学习 !"#
一整套儿童教育的观念、思想、方法、产品，从而最终提

高本身的软件开发水平。 7# 8

!"#$%&’()!*
近日，联想软件推出了计算机新一代操作环境《幸福之家#》零售版，

在新版本中，新加入了 9:(%;<，使其办公功能日臻完善。同时，联想网校

作为《幸福之家#》，为新产品的家庭教育功能锦上添花。此外，在《幸福之

家#》豪华版中还配备了联想手写输入系统，为绝大多数中国用户解决了

汉字输入的难题。

从 = 月 >, 日开始，《幸福之家#》已经率先在联想各地 , ? , 专卖店和

代理商处开始销售，其标准版的零售价为 *@@ 元，豪华版的零售价为 <@@
元，并将迅速进入连邦、赛乐氏等软件分销渠道。联想软件还在新品上市

的同时，推出了大型促销活动———“幸福之家，幸福之旅”，为《幸福之家#》

用户提供出国旅游的机会。

在办公、教育功能之外，《幸福之家#》还安排了一定数量的游戏，使大

家能够在紧张的工作、学习之余放松自己。“极品飞车$”是一个大型仿真

游戏，让用户通过计算机来领略赛车的疯狂与刺激，这是许多年轻人喜欢

的游戏；而中国象棋、国际象棋、围棋、五子棋、陆战棋等益智游戏，则更是

老少皆宜；当然，还有幸福媒体播放器 7支持超级 AB68为用户提供的“家

庭影院”，这些功能的加入将让计算机的功能得以充分发挥。 7# 8

!"#$%&’()*+
今年 < 月，打印机家族将增添一位新成员——— 汉字打印速度达 ,CCC

行 D 分钟的高速行打，这是实达打印机公司与日立工机打印设备亚洲有限

公司 7EFGH8双方通过合作优势互补，共同开拓国内高端打印机市场的良

好开端。

< 月份将与广大用户见面的这款高速行打，采用高速穿梭点阵击打方

式，平均无故障时间在 @CCC 小时以上。它采用合理的馈纸方式，配合走纸

导槽，长时间打印不会出现夹纸现象，走纸平稳性非常好，真正实现无人

职守；同时采用超重负荷高速打印技术，日常打印过程中不会出现打印头

过热现象，速度不会降低；采用 >@> 根打印针，分为 ,> 模块，每针的寿命

超过 ,C 亿次，而且纸张适应性较好，针对国内部分纸张表面粗糙、含沙量

较高、纸质较硬的情况，打印针采用特殊材料，非常耐磨、耐打。这款打印

机虽然汉字打印速度每分钟高达 ,CCC 行，但噪音仍得到有效控制；专门

开发的 901%:I4 下驱动程序，可把图形方式转化为代码打印，901%:I4 下

速度可以与 J10K D 6LM 下速度相提并论。 7# 8

近日，中国计算机用户

协会和北京兴荣时代科技

发展有限公司在北京联合

举办了以“开创人人都会用

电脑的新时代”为题展开的

“兴荣仙指”第二代产品展

示会。

“兴荣仙指”通过模仿

人类的思维方式突破了传

统手与产品必须写完整个

汉字才能识别的常规模式，

实现了非完全笔划同步识

别。人们只需要写出一个字

的前三、四个笔划，系统即

能识别，实现了中文手与输

入“快”、识别“准”的目标。

它也是目前市场上唯一的

用手指和笔操作都很方便的输入系

统。

“兴荣仙指”第二代产品具有先

进的鼠标控制功能，不但可以完全

取代鼠标，同时具有多项增强功能，

是市面上普通鼠标所没有的；此外，

“兴荣仙指”第二代产品新增加的快

捷键功能使用户可以在手写板的任

何角落根据个人习惯于设置快捷键

功能，实现文档的全方位自动扫视，

使 查 阅 或 阅 读 文 档 和 网 页 轻 松 自

如。

兴荣公司总经理王兰玉先生指

出，兴荣公司已经开始与国内外许

多计算机软件和硬件公司合作开发

“兴荣仙指”第三代产品，不久将有

许多高智能、实用型新功能如绘图、

签名确认等推向市场。 7# 8
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据 美 国 商 业 软 件 联 盟

预计，到明年，驱动美国经

济 加 速 增 长 的 主 要 动 力

——— 软 件 业将 超过 汽 车制

造 业 而 成 为 美 国 最 大 产

业。

去年，美国电脑软件销

售 额 比 !""# 年 增 长 了

!#$ %& ，增长到 !’(" 亿美

元。!""# 年，美国软件业的

销售为美 国产生 了 !)( 亿

美元的贸易盈余。

去年，美国从事软件开

发 和 销 售 的 公 司 职 员 达

%(*"(( 名，年平均工资达

*%"(( 美元，而一般私人企

业 职 员 的 年 平 均 工 资 为

+"%(( 美 元 。 据 预 计 ， 到

+((% 年，全美软件业的从

业人员将达 !)( 万人。

调查还发现，如果没有

软件侵权行为，软件业的发展还会更

快。调查认为，侵权行为使美国丧失

!($ " 万 人工 作机会 和 "$ "! 亿 美元

的税收。 ,# -

$%&’()*+,-./
01234567

* 月 +’ 日下午，被微软公司起

诉使用盗版的亚都公司宣布，全面

购买金山软件公司出品的办公软件

./0+((( 作为公司办公产品。

在双方共同举办的新闻发布会

上，亚都公司董事长何鲁敏表示：我

们是坚决反对使用盗版产品的，这

次全面购买金山公司的 ./0+(((
就说明了我们使用正版的决心。

./0+((( 的价格非常便宜，功能也

非常适合中国企业应用，我们经过

详细的调研，最终选定了金山公司

的这款产品。

金山公司总经理雷军在讲话中

谈到：金山公司是盗版的最大受害

者，但我们采取的对策将主要是向

用户提供买得起的正版软件。金山

公司已经为中国的中小企业提供了

一套办公软件解决方案，凡是拥有

超过 )( 台计算机的企业，均可享受

到金山公司解决方案的服务，其中

包括以更加低廉的价格购买软件授

权，享受金山的专项培训与服务，享

受 !% 个月免费升级待遇等。雷军介

绍说：这套解决方案推出以来，用户

反响非常强烈，已经有一部分合资

或外企购买了这套产品，但作为国

内企业，亚都公司是我们的第一个

用户，目前，已经有很多国内企业在

与我们商谈购买我们的企业办公解

决方案。

虽然金山公司不肯透露购买每

套 ./0+((( 授权的价格，但雷军表

示：价格将便宜得惊人，企业几乎不

会感到价格方面的压力。 ,耕 -

!"#$%&’()
方正卓越 )((( 系列产品最突出的特点是，方正卓越 )((( 1 *(( 首创

功能强大的三合一键盘，配备了强大语音识别软件，使方正卓越 )((( 1
*(( 除了具有传统的敲击键盘的输入方式外，还具备了“说话”和“写字”

的功能。也就是说，使用者通过日常的说话和写字，就能够很好地与电脑

进行交流。

将手写输入和触摸式输入集中在普通键盘的小键盘上，这在 /2 行业

中方正电脑是第一家，在小小键盘上大做文章，并赋予它许多功能：集成

手写板功能，用户可以使用配备的手写笔进行轻松的输入，必要时，只要

轻轻一按切换键，手写板即可作小键盘和鼠标使用；创新集成 +! 个功能

各异的键盘热键，将这 +! 个热键轻轻一按，即可实现方正校园、语音中

心、34567465、国际电话等 +! 个功能。同时，方正卓越 )((( 还配备了强大语

音识别软件，使它实现了语音输入 ,89:8;9<6 "% 语音软件 -、语音游戏 ,语
音麻将 -及语音控制 ,开机向导实现语音控制 -等“能听会说”的功能。

除此之外，方正卓越 )((( 1 *(( 的手写系统还具有个人化功能，它依

照所登入的使用者，登入不同的使用者会有不同的学习档、词库档及系统

设置。同时，它还可以变更使用者的人名，并可在系统中设置适合个人需

求的选项，让您的书写更加顺畅。 ,# -

67#$89:;<=>?
目前消费者最头疼的事，莫过电脑业发展太快，刚购买的最新配置的

主流电脑，半年后，也许市面上已不见踪影，两年后也许就属于淘汰产

品。速度明显跟不上，自然会感到内存太小，硬盘不够大，2/= 太慢，就得

升级或买一台新电脑。

对大多数人来说，升级太麻烦，费时又费力；买一台新电脑，旧电脑又

不好处理。王子电脑推出的“换心计划”，很好地解决了这一问题。该计划

是这样的：以一台旧的电脑 ,主要只要开机能亮 - 再加 )%** 元，就可换一

台新的电脑，这台电脑的配置：2/= 为赛扬 ))) 1 )+>? 0@AB> 内存 1
)C +D? 硬盘 1 立式 BEF 机箱 1 BD/ ,’>?- 显卡 1 GF 主板 1 !C ’’>? 软

驱 1 ’( 速光驱 1 )@ 声卡。

在六月十八日王子电脑甘肃首发式上推出了这一计划，用户反应非

常热烈。目前，王子电脑已在全国范围内正式推出这一“换心”计划。,# -
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美国 !"#$% 公司目前发布一项新的 &’()独立软件开发商 *计划，旨在

通过一系列成功的市场推广战略、战术和诀窍，帮助 !"#$% 商业合作伙伴

中的 &’( 拓宽市场空间，提高营业额和利润率。!"#$% 公司承诺通过完善

产品鉴定过程、与工业解决方案捆绑广告和编目基于 +,- 解决方案等行

之有效的措施实施这一计划。

根据新 &’( 计划，!"#$% 将进一步完善 &’( 产品鉴定过程，在通过鉴

定的 &’( 产品标上：“.$/% 01#2 !"#$% 3"41/"”或“.$/% 01#2 !"#$% ’456#7
’$1#,”商标，以便更好地突出这些产品的真正的商业价值。充分利用 !"7
#$% 全球市场机构的优势，允许 &’( 有针对性地参与 !"#$% 的销售和市场

活动，提供更多的展示 &’( 产品的机会，也为用户、营销人员和其它 !"#$%
合作伙伴能够便捷地寻找到恰当的 &’( 产品提供捷径。目前，!"#$% 合作

伙伴开发的解决方案数据库已建成，并上了互联网，任何人都可以通过

任 何 一 种 浏 览 器 链 接 到 !"#$% 专 门 关 于 商 业 合 作 伙 伴 的 网 站

0008 9"#$%8 :"4 ; <56#/,6% 进行访问：

!"#$% &’( 计划已经在独立软件开发商中引起积极反响，位于摩洛哥

的 =,>,69? 市的独立软件开发商 &(@’ 公司总裁 A1B,9 C2,%216, 说：“!"#$%
&’( 计划很好地向 &’( 阐明它全力支持 &’( 的观点和决心，毫无疑问，这

项计划将能够帮助我们建立和扩大市场范围，我相信，这项计划将能够

吸引更多的 &’( 开发出更多基于 !"#$% 技术的解决方案。” )# *
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据悉，以“放飞一夏 欢乐一夏”为主题的海信电脑 ’DD 优惠促销活

动已于 E 月 FG 日在全国范围内展开。此次促销活动的机型包括新近推出

的海飞全系列家庭电脑及“金色回归”DDFHI。海飞系列电脑是海信计算

机公司最新推出的新一代高档“欢乐高保真”家庭电脑，包括海飞 FJJJ、

海飞 KJJJ、海飞 EJJJ 等多种型号。为配合本次活动，海信还推出了新产

品“电脑狗”及家庭欢乐套餐，使促销活动更精彩动人，富于吸引力。据介

绍，已经申请了专利的“电脑狗”可让家长自行设置从 KJ 分钟到 L 小时的

上机时间（也可设置成常开状态）；将钥匙旋到“关”的位置并拔出，进入设

定的工作状态，开始倒计时，离设置的时间还有 G 分钟开始报警，一到预

定时间忠实的“电脑狗”便会自动切断视频，除非通过钥匙重新设定。钥匙

可由家长保管，这样，电脑的操作时间就完全由家长掌握。

在促销活动期间，凡是购买海飞系列产品或金色回归 DDFHI 的用

户，加 FJJ 元即可获赠海信“电脑狗”一个。除此之外，海信家庭“欢乐套

餐”同样款款诱人，用户可随意挑选家庭欢乐套餐中

任意一款：加MDDD 元获得 !,N456OKFJJ 彩

色喷墨打印机；加MLDD 元获 !,N7
456OHHJJ 彩色喷墨打印机；同样

加 LDD 元可 以 获 得 P$%#,O 扫 描

仪（EJJ#@Q）或 R’= 摄像头，另

外 同 样 的 价 钱 也 可 以

将原配 HG 寸彩显的型

号 换 HS 英 寸 彩

显。 )!" *
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近期，惠普公司将举办

TQ 3,%OU,# SHJC 彩色喷墨

打印机促销活动，活动将于

HDDD 年 E 月 HG 日至 S 月 KH
日在全国展开。活动期间凡

购买 TQ 3,%OU,# SHJC 的用

户都可当场获赠“小仙子”

——— 高 级 折 叠 式 轻 便 行 李

车一个，送完为止。

TQ 3,%OU,# SHJC 是 一

款适合小 型办公室 用的性

能价格比最佳的“富丽图”

彩色喷墨 打印机 ，它体积

小、噪音小，是小型办公空间的理想

选择。特别值得一提的是这款彩色

喷墨打印机应用惠普专利的“富丽

图”技术，实现了小型办公室或专业

用户在任意纸张上实现照片效果打

印的梦想。它具有照片级的清晰度，

不仅色彩亮丽夺目，过渡也是平滑

自然。同时它的黑白打印效果也是

干净利落，清晰出众。它输出快速，

黑白打印速度每分钟 E 页，彩色打

印每分钟 K 页。 )# *
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以产品《听霸》闻名软件界的龙

文公司日前成立了龙文软件俱乐部，

以期更好地为正版软件用户服务。

选择了龙文版软件的用户只要

曾购买龙文公司出品的产品，并将用

户回执卡寄回龙文公司，无须付任何

会费，就自动成为龙文软件俱乐部一

名会员。会员将受俱乐部每两个月邮

寄来的一份会刊；可以浏览最新软件

目录，了解主要产品介绍、

硬件相关知识，并有解难小

窍门、&V 新、奇、怪事等。同

时，会员通过俱乐部可按

E W X 折优惠价邮购市面上

的所有正版软件；还可通过

公 司 主 页 及 @ W 4519 了 解

公司最新动态，与俱乐部及

其他成员联系、沟通；在电

脑领域中遇到的困难可得

到俱乐部工作人员热情的

解答。北京地区的用户还可

享受免费上门服务。 )# *
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关于 %&’()%* 的问与答

几乎每个人刚学 !"#$%!& 的时候都会碰到各种

问题，有些问题别人看起来是如此简单，但是当事人

往往“不识庐山真面目，只缘生在此山中”。

写到这里，我心中生起了一丝自私的念头，但是

良心又驱使我写出来，因为以下这些经验都是我们几

年来总结出来的宝贵财富！

问：!" !"#$%!& #$%&’()*+,-.
/"0

答：这是一个老生常谈的问题，总而言之，使用

!"#$%!& 所需的配置视任务的不同有很大的区别。你

很难相信，’() 版比它的前一代 ’(* 速度要快！一般

来说，仅仅进行入门级的学习，做做平面的设计，那么

一台 +(,- 的机器就足够应付了，当然你需要有至少

*,./ 内存和 (0-./ 的硬盘空间 1!"#$%!& 要用很

大的硬盘空间来做虚拟内存 2，如果用来做 *& 建模，

那要求就要高很多了！看见上面这张 *& 图了吗？它仅

仅包含了一万个对象 134567# 2，在我们这台 +(88 的

机器上 ’69:6; 一遍需要五分多钟！用这台机器我曾经

渲染过一座包含四万个对象的桥，花了七个小时！

<注意 => 内存的多少和硬盘的速度对 !"#$%!&
的运作有很大影响，所以 8)./ 内存和一个高速硬盘

对流畅使用 %!& 会有很大帮

助。

问：123456789
:;*<=><?@ABC*
1DE 2FGHIAI(JK0

答：!"#$%!& 为了节省计

算和图形生成的时间，对圆等

计算量较大的图形降低精度进

行显示，正如我们看见的多边形一样。但是它并不影

响打印的质量。

在命令行中输入 ?@6A;6B，在 &$ C$" AD9# EDB# F$$GBH
IJK 提示下回车；

在 L9#6; 7@;7M6 F$$G N6;769# 1( O ,----2 I(--K 提

示下 1默认值为较低精度的 (--2输入 0---，回车；原来

那个圆变得较光滑了，当然他的生成速度也要慢一

点！

问：4*LMNO+P *,./QRF4*STU1
*P/*VWXYA123Z[\]^_ 3"# $E ’DG=
+DQ6 E@M6 E@MM‘a123bcdLeX

答 ：!"#$%!& 每 打开 (./ 的 图形 ， 就 要 使用

(-./ 的内存空间，当内存不够时就使用硬盘空间来

做虚拟空间 1默认子目录为 7> R A@9:$AB R #6GN2。一般

来说，!"#$%!& 要求虚拟内存大小为物理内存的至少

四倍，所以当你的 % 盘可用空间少与 (,S./ 时系统

会出现以上提示，如果硬盘空间更少，则 !"#$%!& 会

与 T@9:$AB“抢”硬盘，从而导致死机。

据 说 即 将 出 来 的 !"#$%!& ,--- 提 供 了 类 似

+U$#$BU$N 0V - 的功能——— 可选择多个硬盘分区作为

虚拟空间。

问：fg L hijk5l#mF1n !"#$%!&
’()*ohpq!"0

答：中文版是有的。国内“中望隆迪”对 !"#$%!&
’() 进行了全面的汉化，并且提供了基于 !"#$W
%!& ’() 平台的室内设计软件；另外，广东圆方

技 术 发 展 有 限 公 司 的 “ 圆 方 室 内 设 计 系 统 ”

1?0V -2 也是基于 !"#$%!& ’() 平台的，同样也

对它进行了汉化。如果找不到上述专业软件，那么

使用“东方快车”等软件进行汉化也能收到较好的

效果。

但是，不管那个软件对“帮助”内容都是无能

!浙江 戎伟 张琪

!"#$%!&!"#$%!&!"#$%&’(!"#$%&’( !!四四 !"
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为力的，如果你 $ 文够好的话，就能利用“帮助”进行

自学了。

问：r)5678s,Etuvwxyz{0
答：这是一个很实际的问题！相信有很大一部分

图纸画出来以后是要拿去打印的。这里就牵涉到图纸

大小和线形的设置问题。

对于图纸大小的设置，你可以自己按比例画一个

边框，还可以应用已有的图纸尺寸：

在命令行输入 %&’()*+ 设定图纸；输入 , 选择预

定的图纸，回车；回车默认插入预定的图纸，-./’(0)
)1)2( 324567 ；弹出 8*)498: )(;) <1/=4<，其中列出了

各种型号的图纸，选择某一图纸的数字，回车；该型号

的图纸即出现在屏幕上。

由于不同的物体图上要求用不同的线形来表示，

但我们在图上可以只用一种线形作图，等作图完毕后

将不同的线形用不同颜色表示，等拿到绘图机上时不

同颜色配不同型号的笔就可以了。

问：r)5Eto|}~!wh"#?0
答：作为一张完整的图纸，必不可少要有文字说

明，有时对图上物体还要列表说明。和其它 >.?@
:A>B 应用程序一样，8*)498: C!D 支持 AE$。

选择 ./’(0) 菜单下的 AE$ 43F(5) 选项；在对话框

中选择 >AC: 文档或 $G9$E 表格，在旁边的选择项

中若选择 90(H) ?(<，则引入 >AC: 或 $G9$E 新文档

进行输入。如果要引入已经做好的文档，可以选择

90(H)( I04J K12( 项，此时需指定该文档的位置，按 AL
即可。

问：8*)498:*$T%&’(1)*0
答： K!：帮助功能；K#：文本 " 图形窗口切换；

KM：打开 AB?8N 设置对话框；KDO9)02 P ) Q：数字化仪

开关；KRO9)02 P ( Q：在轴测图模式中循环；KS O9)02 P
=Q：在坐标显示模式中循环；KT O9)02 P U Q：打开或关闭

网格显示；KV O9)02 P 4Q：打开或关闭正交模式W KX
O9)02 P 3Q：打开或关闭捕捉模式 W K!Y O82) Q：高亮度显

示下拉式菜单。

问：5+,EyoFD-./012*340
答：当图中有数个物体重叠在一起时，往往选定

的物体并不是你想要的。此时按住 9)02 键，命令行中

会显示 -5Z52( 4/7 ，提示你循环选择功能此时已打

开，继续选择，不断更改被选的物体直到出现你需要

的那个为止。

问：5!"c56eO$GNEA:$Q782F9&:;
c5e<*l=34>?l=*@AFBD-CD0

答：使用 $GNEA:$ 命令后，8*)498: 将所有对

象放入 Y 层；如果你要将被“炸”后的物体放到不同层

中或改变其属性，那就要使用 GNEA:$ 命令，它能更

改颜色、线型、所属层等属性。 OEhF Q
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!安徽 戴昊峰

!"#$%&’()

#$% &’ 无论硬盘容量有多

大，操作系统报告不超过 %&’ ()。

$( ) *’ 在 加 电 自 检 时 ，

!"#$ 在转换硬盘参数时可能有问

题，从而导致死机。

注意：如果用户操作系统的

%&’ 是 () 位的，为了使用全部的

硬盘空间，必须创建多个分区。

+( $ *’ 在硬盘上创建分区

后，再启动机器时死机。

%( + *’ 因为这是个新的容

量界限，目前还不清楚全部的表现

症状。下面是在安装大于 *+ ,-!
硬盘时的一些症状：

"操作系统报告硬盘容量不

超过 *+ , -!。

"在加电自检时，!"#$ 在转

换硬盘参数时可能有问题，从而导

致死机。

"格式化硬盘时出错。或者操

作系统经常报告硬盘上有坏扇区，

而实际上硬盘完好无损。

*"+,-.

!" SG’H
升级 !"#$ 或使用增强型 "./

接口 0/"./1 ，还可以使用 !"#$
扩展卡（它对大容量硬盘提供正确

的 2!& 寻址支持）。

#" IG’H
对 !"#$ 不支持 2!& 寻址的

机器来说，迈拓公司（345678）提供

了 345!94:6 软件，它能有效地转

换大容量硬盘的各个参数，达到全

容量使用硬盘的目的。345!94:6 不

是在操作系统启动后才加载的，而

是在 !"#$ 启动后、操作系统启动

前 加 载 。 最 新 的 345!94:6 可 从

;66<= > > ???+ @45678+ A7@ 下载。

另 外 ，BC:6C8D .EFE649 的 /G
H8EIC（最新 J+ K 版本）也是类似的

软件。 它介 于操作系 统和 !"#$
之中，既能符合老式 !"#$ 限制硬

盘容量的要求，也能保证操作系统

正确地访问整个硬盘。

$" ’HJKLM
0(）系统的 !"#$
下面 !"#$ 的版本都是核心版

（L#M/）。即使 !"#$ 的生产日期

或版本符合下面的条件，也可能不

支持扩展 "N’ (O，这是主板商对

“核心”!"#$ 的修改不正确导致的

（一般他们很少向 !"#$ 制造商咨

询正确的 !"#$ 升级方案）。这有时

导致扩展 "N’ (O 工作不正确，结

果不是硬盘不能全容量使用，就是

硬盘有时出错（严重时可能毁坏启

动分区）。如果有上述情况发生，就

需要向主板商索取一份 !"#$ 升级

文件。

P;7CDE5（;66<= > >???+ <696H+ A7@ >）=
基础版本 ,，修改版本是 )（QC8:E7D
, MCIE:E7D )）和更高的版本支持

容量大于 *+ ,-! 的硬盘。而如果

!"#$ 的 8CIE:E7D 是 R+ (ST 它就不

支 持 扩 展 "N’ (O。 因 为 所 有 的

P;7CDE5 !"#$ 基础版本都是 ,T 所

以升不升级主要看它的修改版本

号。P;7CDE5 建议到 3EA87 %E8@?48C
0*UU V )SJ V S,)U 1那儿要 !"#$ 升

级文件。

&?48H（ ;66< = > > ??? + 4?48H +

A7@ > ）= 在 (JJU 年 (( 月及以后的

!"#$ 支 持 容 量 大 于 *+ ,-! 的 硬

盘。&?48H 建议到 WDEA78C 0*KK V
*KK V S,)U1 要 !"#$ 升级文件。

&@C8EA4D 3CF468CDH: "NL+ 0&3"1
（;66<= > > ???+ @CF468CDH:+ A7@ > ）= 在

(JJ* 年 ( 月及其以后的 !"#$ 支

持容量大于 *+ ,-! 的硬盘。

0S）!"#$ 升级卡

!"#$ 升级卡可以是控制卡、

/PM#3 集成电路或上面有 !"#$
的扩展卡。这些升级卡如果设置正

确，就能覆盖机器当前的 !"#$，从

而达到硬盘的全容量使用。

3EA87 %E8@?48C（;66<= > > @45+
XE8@?48C+ A7@ > ） 有 三 种 类 型 的

!"#$ 升级：/PM#3、X94:;（快闪）

!"#$ 软件包、控制卡。产品只要是

(JJ* 年 ( 月 ( 号以后买的，都支持

扩展 "N’ (O。如果是以前买的，就

只能向他们要 X94:; !"#$ 软件升

级包了。

P87@E:C（;66< = > > ??? + <87@E:C +
A7@）生产的多功能 " > # 卡，它自带

的 !"#$ 能识别大容量硬盘。

/"0123456’
#$7%

因为硬盘使用的最高逻辑层

就是操作系统，我们还要看看各种

操作系统下的容量界限。即使操作

系 统 支 持 大 于 *+ , -! 的 硬 盘 容

量 T 整个电脑系统也有可能不认

全部的硬盘。这时需要使用分区软

件如 345!94:6 ，或购买支持扩展

"N’ (O 的升级卡。另外，有些操作

系统还有分区大小的限制，这时需
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要创建多个分区以达到硬盘的全部使用。

!"# $% && 或更低的版本$ 不支持大于 %& ’ () 的

硬盘，目前无解决办法。

’()*+,标准版 -$ 支持扩展 *+, !-，所以支持大于

%& ’ () 的硬盘。但因为 ./,!0 的分区限制，要使用大

于 %& ’() 的硬盘，至少要创建 1 个分区。随着硬盘容

量的增大，分区数也要增多（如 !!() 的硬盘需要 0 个

分区）。

’()*. 及 ’()*+/ 0 "#1&$ 支持扩展 *+, !-，所以

也支持大于 %& ’ () 的硬盘。它的 ./,-# 文件系统可

以让一个分区包括整个硬盘。不过，只有分区容量大于

1!#2) 时，./,-# 分区才能被创建。

23 4% +56 不支持大于 %& ’ () 的硬盘，目前无解

决办法。

23 7% 8$ 支持大于 %& ’ () 的硬盘。可如果当启动

分区的容量大于 %& ’ () 时，+, 就不能使用超过 %& ’
() 的其它硬盘空间了，这是 +, 的一个缺陷。据微软

说已有相关的“补丁”程序推出。

23 +% 8 3)4,/ 版 5$ 支持大于 %& ’ () 的硬盘。使

用 +,.6 文件系统可以使单个分区容量大于 %& ’()，

不会出现类似 +, ’& 7 的问题。

微软无意升级他们以前的操作系统去支持大于

%& ’ () 的硬盘，所以如果需要，请升级操作系统。

"# 0 & ’9:; 4 和 7$ 86 " # 有些版本的启动分区

不能大于 -& ! () 或 ’& - ()，用户可从 *)2 下载有关

的最新设备驱动软件（文件名是 9:;:<=:& ;>;）来解决，

这个软件能让启动分区达到 %& ’ ()。86 " # 的 ?@.6
文件系统能支持高达 0’ () 的硬盘容量。

2<=>??6 +AB;CC 的 +;DE<F; ’& 7 不 支 持 大 于 %& ’
() 的硬盘，因为它还没有使用扩展的 *+, !- 磁盘中

断，不过据说他们现在已经开发出 ’& 7 的设备驱动升

级 文 件 。 而 +AB;CC ’& !# 和 以 后 的 版 本 就 支 持 超 过

%& ’() 的硬盘。 3EhF 5
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!"!#$ 和 !%& 虽然软件上大不相同，不过它们

所适用的闪存 ’()*+ #,% 大多（但不是全部）是相同

的。我们知道，基本输入输出系统 -.&,/0与其他软件

相同，都需要存储器做载体，只不过这种存储器不是常

见的随机存储器 -#!%0。为了保持系统的稳定，必须

首先保证 .&,/ 的稳定，因此，它使用的是只读存储器

-#,%0。不过我个人认为把它列为 #,% 多少有点牵

强，因为目前这种存储器通常有两类，一类是可以通过

软“烧制”的，通常用户可以自行刷新，称作 ’()*+
#,%，现多见于主板和部分显示卡上，严格的讲，它们

并不算是真正的 #,%；另一种是经过不可逆的硬“烧

制”而成的，不可刷新，多见于 123 及以前的主板和部

分显示卡上，称作 45#,%，才是真正的 #,%。

!"#$% &’(!"
#!% 和 #,% 的区别就在于它们的刷新方式不

同，#!% 是随机刷新的，广泛用于主内存、显存、缓存

等场合，而 #,% 则需要通过专门的烧录器 -比如

!6678 等 0 或者计算机的主板进行刷新。目前常见的

’()*+ #,% 主要是 !9%46 的 :8、:2、:; 三个系列。其

中 :8 系列所用的就是 45#,%，在很多 123 年代的老

主 板 上 都 可 以 找 到 ， 而 目 前 则 主 要 用 于 显 示 卡 的

.&,/，它的编程是硬件形式的，是一次性的、不可逆

的。:2 系列的 ’()*+ #,% 则多见于奔腾和多能奔腾的

时代，是上一代的产品，它最显著的特点就是读写操作

的电压是不同的。因此可以对 .&,/ 进行跳线保护，通

过跳线选择，平时使用低电压保证读取的基本要求，需

要改写时使用跳线提升电压至 <:= 进行擦除，这一系

列中常见的 #,% 块主要有 :2’7<7（<:2>）、:2’7:7
（:?3>）等几种，可见于华硕的 9@ A ;8 系列等 ?23 级

别的主板，听起来虽然有点昨日黄花，但由现在的 B&C
肆虐看来，这其实是个不错的主意。至于 :; 系列低电

压的 ’()*+ #,%，省去了 :2 系列调整电压的麻烦，同

样使用 ?= 电压进行读、写操作，但给用户提供方便的

同时带来的却是系统安全的隐患。而这正是目前市场

上最常见的 ’()*+ #,%，几乎所有主流主板的 .&,/ 用

的都是它，而它也正是 B&C 病毒攻击主板的主要目

标，这个系列常见的 #,% 块有：

:;6=?<:（31>）、 :;B7<7（<:2>）、

:;B7:7（:?3>）、 :;447:7（:?3>）

等。

)*+,#$%&’
从上面的介绍，我们可以看

出， 刷 新 .&,/， 其 实 就 是 ’()*+
#,% 的重新写入的过程。所有刷

新过 .&,/ 的朋友都知道，刷新前

)DEF()*+ 会自动检测你的芯片类型，这期间常见的错

误除了硬件不匹配之外，恐怕就是文件大小不正确

了。当我们拿到 .&,/ 刷新文件时，应该注意区别不同

的 ’()*+ #,%，其对应的 .&G 文件的大小也是不同的，

如上面提到的，:;B7<7 是 <:2>.、:;B7:7 是 :?3>.
等等。所以在刷新时，如果大小不相符，)DEF()*+ 会拒

绝进一步操作。而如果需要在 :;B7:7 的主板上刷新

:;B7<7，只需要用原有的芯片以 $,/ 实模式启动计

算 机 ， 在 $,/ 提 示 符 下 带 电 拔 下 :;7B:7 换 上

:;B7<7，然后执行 )DEF()*+，使用 :;B7<7 的 .&G 文件

刷新即可。

这里还要提醒大家的就是，并不是相同的主板就

一定可以互换 .&,/ 文件，比如技嘉科技的 .@B，为了

更好地支持 5&&&，=HI<J ; 及其以后的版本的硬件作了

一 些 改 动 ， .&,/ 的 ’()*+ #,% 换 成 了 :?3>. 的

:;B7:7，而在这之前的却是 :;447:7，由于硬件不同，

所以 .&,/ 的升级文件也是不能通用的，但它还是同

样适用于热插拔法刷新，只是它们需要不同的 .&G 文

件，虽然都是 :?3>.K 但不可混为一谈。

再有就是 !"!#$ 和 !%& 的交叉刷新，只要确保

使用的 ’()*+ #,% 芯片是兼容的，那么几乎所有被刷

新的 .&,/ 芯片都是可以通过刷新主板的 F()*+ 程序进

行刷新的。在通常情况下，!"!#$ 和 !%& 的交叉刷

新也是没有问题的，因为正如我们前面介绍的，刷新

.&,/ 其实是重新烧录 ’()*+ #,%，这与其他程序的运

行一样，只要确保硬件（’()*+ #,%）的兼容性，以及刷

新文件的正确，至于选用哪种软件（!"!#$ 或 !%&）
进行刷新操作并不是很重要的。但也要注意一点，就像

$,/3J : 不能格式化 ’!9L: 的硬盘一样，刷新程序也

有一个版本问题，比如使用目前最新的 3J M 版本的

)DEF()*+ 刷新 :; 系列是适合的，但用来刷新 :2 系列

就有问题了，当然，反过来也是一样，试图用 =HI?J M 刷

新 :; 系列的 ’()*+ #,% 也是不太现实的。

()*+&’,-#./
电压不正确：比如在 :; 系列的主板上刷新 :2 系

列，因为前者的擦写电压是 ?=，而后者则高达 <:=，因
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此，刷新不可能成功；反过来也是一样，!"# 的电压可

能对 "$ 系列的 %&’() *+, 造成致命的损害。

插脚不兼容：采用热插拔的方法刷新前必须查看

-.+/ 接脚是否兼容，%&’() *+, 与显存一样，不但有

两边长脚的，还有四面长脚的。而且还需要注意看清楚

-.+/ 集成块是不是焊在主板上的，如果是（比如大众

的 #0 1 234 5 ），升级 -.+/ 时则更需要万分小心，否

则一旦出了问题，想恢复可就困难了。

写入过程中掉电：这是最倒霉的情况，但愿不要发

生在您身上。

文件损坏：文件在压缩或者传输过程中损坏，尤其

对于下载的文件，更是司空见惯，但损坏了的文件通常

不能顺利通过 ’678&’() 的检测，所以不必太过顾虑。

升级文件错误：这种情况通常是在不经意中发生

的，比如前面所说的 9.90-:;< 1 -=> 的例子。但由

于目前的 ’678&’() 通常都会对硬件进行检测，所以真

正由此产生恶性后果的例子并不多。不久前，一个朋友

试图用 ?+; 1 2@! 和 -.+/ 升级程序刷新 ?+; 1 2A$，

熟悉硬件的朋友都知道，浩鑫的这两款主板除了系统

监测以外，其实是非常相似的，而即使这样相近的误操

作，也被刷新程序及时发现，并中止了刷新过程。

此外，由于闪存种类很多，容量上也有区别，因此

与之相对应的，’678&’() 也有很多不同的版本。通常情

况下，从网站上下载的升级压缩包都包括一个 -.B 文

件、一个刷新说明以及一个适用的刷新工具，比如浩鑫

等。此外，还有一些主板的刷新程序被收入了配套光

盘，附送给用户，比如华硕等。只有一小部分主板的刷

新程序与升级文件是分开放置的，需要分别下载，比如

技嘉，但这类网站，一般都会对刷新工具的适用型号做

出必要的说明。所以一般情况下是不会搞错的，当然，

一旦搞错了也没什么关系，为了检测可能出现的后果，

我试过用华硕 C"- 附送的 D8&’() 刷新磐英 ,#C4>，结

果系统提示硬件错误，拒绝继续进行刷新操作。

&’01 !"#$%!&’#23
一般说来，’678&’() 的格式是这样的：’678&’() E文

件名 !F E文件名 " F E G H(6!I E G H(6"I J J J F F
其中，文件名 !：新的 -.+/ 升级文件；文件名 "：

将原有 -.+/ 备份到文件名 "；H(6KL)M(I ：？显示帮助

文件，DN 刷新闪存，DO 不刷新闪存，(N 备份原有 -.+/
到磁盘文件，(O 不备份原有 -.+/，(P 跳过启动模块刷

新，(7 储存 Q,. 日期到文件，LD 闪存刷新后，清除 COC
R</>QS数据，L7 闪存刷新后清除 Q,. 日期，LL 闪存刷

新后清除 >,+/ 数据，* 闪存刷新后重新启动系统，<
闪存刷新后退回到 Q+/，% 使用原有 -.+/ 中的 %&’()
*TUVKOM( 刷新，WQ 清除 >,+/ 的 >)MLX(UY，并且在第

一次重启系统时不停机。 $
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!大连 金延革

!" #$!" #$!" #$

不知你注意没有，虽然 #$%&’()、*++$,- 等洋货的

汉化版本早就上市，但其中的很多细微环节却仍然

“洋”气十足。比如 #’.& 吧，“插入”菜单的“对象”窗口

/图 !0，尽管

也 有 中 文 提

示，但如果你

对 诸 如

1233-.4、 56
7829$’% 等 专

业 名 词 不 明

白的话，那么

或 许 就 要 对

该功能抓耳挠腮了。现在，我们就先从它下手吧———

既然是个匠人出身，那么什么 :;、:<、=>:> 的

我就不去操心了，选谁呢——— 注册表编辑器?
注册表编辑器中的 @A5BC<D>EE5ECF**G 根键

是记录 #$%&’() 系统中所有文件的文件扩展名和与

之相对应的应用程序之间关系的数据库，双击其子键，

就可以通过修改其键值达到控制程序的目的。

以修改 >&’H- IJ’9’)J’K LM2N- 为例：打开注册表

编辑器，双击 @A5BC<D>EE5ECF**G 根键在其分支

中找到 IJ’9’)J’K LM2N-O P 子键；在其右边的窗口中双

击“默认”字样，并在弹出的“编辑字符串”的对话框中

将 “>&’H-
IJ’9’)J’K
LM2N-” 改

为 “>&’H-
IJ’9’)J’K
图片” /见

图 " 0；关闭

“注册表编

辑器 ”，重

启 #$%6
&’()。再次

打开 #’.& 的“对象”窗口，你就会惊奇地发现 #’.& 已

被你洋为中用了。

刚才的小技只是牛刀初试，经过一

个 下 午 的 忙 碌 ， 终 于 在

@A5BC<D>EE5ECF**G 根键下，找到了

“对象”窗口中所有对象类型的位置所

在，你只要将其对号入座，并一一汉化即

可。 $

···
456
启动 #IE"QQQ，点【查看】&【工具条】&【图形工

具】；点【椭圆】按钮，按着 EJ$+9 键的同时，拖出一个

正圆，它处于编辑状态；右击此圆，选择快捷菜单里

的【对象属性】，打开

椭圆属性对话框；点

【边线端点】选项卡，

调 整 圆 的 边 线 宽 度 ，

把边框设成红色。

····
789:
点【开始】&【程

序】&【金山 #IE"QQQ
专业版】&【金山艺术

汉字】；输入印章中需要的文字，选择字体、形状，把字

设成红色；剪切艺术字，再粘贴到印章的边框里；调整

字的大小、位置，如果艺术字的边框破坏了印章的边

框，右击艺术字，在弹出的快捷菜单里点【对象层次】&
【在文字下】；对于横排的字，点【插入文字框】按钮，拖

出文字框后输入文字，调整大小、位置，最后把文字框

的边框设成【空线】；如果需要五角星，在【插入】菜单

&【符号】&【常用符号】对话框中选择。

·············
;4<#=>?@ABC9D
按 I.$%9 E,.--% 键，把印章抓到剪贴板；启动

【画图】，选择【编辑】菜单里的【粘贴】，或按热键

<9.3 R :，刚才抓的印章就粘贴到【画图】里了；用【选

定】按钮裁剪需要的部分，重新粘贴；选择【文件】菜

单里的【另存为】，给印章起个文件名，就得到了这

个印章的图形文件。

使用时随时可以把印章的图形文件插入任何文字

处理软件的文档，根据需要调整大小。如果你想刻印

章，必须得到印章的反片。 方法是把印章的图形文

件插入 #IE"QQQ 文档后，右击插入的印章，在弹出的

快捷菜单里选择【水平镜像】即可。

如此简单你做成了没有？ $
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在使用 !"#!$ 时，常会遇到查找满足多个条件

记录的工作。例如，在职工工资数据清单中，要查找出

基本工资、奖金、补贴均不低于 %&& 元的职工名单，或

统计基本工资、奖金、补贴中有一项以上（含一项）低于

’%& 元的职工人数等。

!"#!$ 通过使用两个逻辑条件 ()* 和 +,，能对

多重条件进行处理。%&’ 当多重条件中所有条件都满

足时为真，+, 当多重条件中的一个或多个被满足时

为真。

在满足多重条件的工作中，分析各个条件之间的

逻辑关系（()* 或 +,）非常重要，因为这关系到条件

区域的输入设置。如果输入的多重条件在多个行中，但

是在同一个列（字段）中，则此条件用 +, 规则相联系；

若在不同的列中，但是在同一行中输入的条件，则由

()* 规则相联系；在不同的列并且在不同的行中输入

的条件由 +, 规则相联系。

!" %&’()*+,-./-01
如果对于数据清单的某一列有两个或多个条件，

可直接在相邻的行中从上到下依次键入各个条件。例

如查找出姓名为张爱轼、李明的职工记录。条件区域可

输入如图 - 中区域 (-&：(-. 所示。

条件区域输入后，选择【数据】&【筛选】&【高级筛

选】命令。在数据区域编辑框中输入/(/.：/0/1（或从

表中点选）；在条件区域编辑框中输入/(/-&：/(/-.；

如选择将筛选结果复制到其它位置方式，则在复制到

编辑框中输入/(/-’，确定后即可得到查找结果（如/(
/-’ ：/0/-2 区域）。

#" %&,)./)*2(#+01
如果要查找同时匹配两列或多列中条件的数据，

请在条件区域的同一行中输入所有的条件。例如，在职

工的工资数据清单中，查找出基本工资、奖金、补贴均

不低于 %&& 元的职工名单。条件区域可输入如图 . 中

区域 (-&：#-- 所示。

$" %&,)./)*32#+01
如果要查找或者匹配一列中的一个条件，或者匹

配另一列中的一个条件的数据行，请在条件区域的不

同行中输入条件。例如，在职工的工资数据清单中，统

计基本工资、奖金、补贴中有一项以上（含一项）低于

’%& 元的职工人数。条件区域可输入如图 3 中区域

(-&：#-3 所示。

%" %&,)./)*/#+01
如果要查找交叉匹配一列中的两个条件之一与另图 -

图 .

图 3
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一列中的两个条件之一的数据行，请在不同的行中键

入条件。例如，查找出基本工资高于 !"" 元而应发工资

低于 #!"" 元，或者基

本 工 资 低 于 !"" 元 而

应发工资高于 #!"" 元

的职工名单。条件区域

可 输 入 如 图 $ 中 区 域

%#"：&#’ 所示。

!" %&45+6
789:;01

可以使用公式的计算结果作为条件，当使用公式

生成条件时，不要使用列标志作为条件标志；或者让条

件标志空着，或者使用一个不是数据清单中列标志的

标志。用作条件的公式必须引用列标志（例如“应发工

资”）或者引用第一个记录的相关字段。()*(+ 根据公

式判定条件的结果返回 ,-.( 或 /%+0(，如果在包含

条件的单元格中显示12%3(？或14%+-( 的出错值，

()*(+ 可以忽略该错误。

例如，在职工的工资数据清单中，查找出应发工资

低于全体职工平均数的职工名单。条件区域可输入如

图 ! 中区域 %#"：%## 所示的内容。

在日常工作中有时会遇到条件区域中的输入设置

是正确的，但还是无法做出筛选、提取的操作，这是因

为条件区域中的字段名与数据清单中的字段名不一

样。条件区域中的字段名必须和数据清单中的字段名

一模一样，为了确保在条件区域中的字段名和数据清

单中的字段名完全一样，可从数据清单中把字段名复

制和粘贴到条件区域中。

如果给条件区域赋了 *5678569 的名字，那么高级筛

选对话框能自动地在它的条件区域编辑框中拾取和输

入正确的区域，但这并不妨碍把条件区域编辑框中的

区域改变为其他的任意区域。

在条件区域中不要包含无用的空行，条件的空白

行表示匹配数据清单所有的记录，因此，如果条件区域

中包含了一

个空行，那

么 ()*(+
实际并没有

筛选、查找，

而 是 显 示 、

提取出全部

的记录。

以 上 说

明的利用条

件区域中多重条件匹配的实现，查找出满足多个条件

的记录，不仅适用于职工的工资表，而且在人员统计

表、销售统计表以及学生成绩表等等各个方面都有很

强的实用性。 $

图 $

图 !
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作为一个压缩程序，具有分卷压缩功能是情理之

中的事情。但是使用 $%&’%( 的用户却发现，找遍了

$%&’%( 工作窗口所有的菜单和按钮，根本就没有分卷

压缩的踪影！原来，$%&’%( 的分卷压缩功能是隐含

的。这里用一个实例来说明 $%&’%( 分卷压缩功能的

使用方法。

假设所有的数据文件都放置在一个叫做“作品”的

文件夹中，现在希望将其全部压缩备份到软盘上，同时

在需要的时候还要能够恢复到硬盘上。

!" ./012345"678
在资源管理器窗口中右击“作品”文件夹，执行

【)** +, 作品 - ’%(】指令即可调用 $%&’%( 程序开始压

缩过程。片刻后会发现在此文件夹所在的层次上出现

一个作品 - .%( 文件，见图 !。

从这个压缩文

件的大小即可预测

需要几张软盘。准

备适当数量的可用

软盘，将其进行完

全格式化待用。

#" 9:01
;"6

在资源管理器

窗口中右击“作品”

文件夹，执行【)**
+, ’%(】，出现图 "
所示窗口。

修改其中 )** +, )/01%23 框中的路径名，例如将

其改为“)4 5 作品 - .%(”，而后打开 )0+%,& 下拉框选择

操作类型。这里有 )**67&* /3(8703 9 :%83 6添加并取代文

件 9、;/3<13& 3=%<+%&> :%83< 6清除已有的文件 9、?,23
:%83< 6移动文件 9 和 @(*7+3 67&* 7** 9 :%83（更新并添加文

件）一共 A 种操作可供选择。作为首次操作，就选择

)**67&* /3(8703 9 :%83< 即可，如果是后续的操作，可以

选择 @(*7+3 67&* 7** 9 :%83<，则仅将新文件和修改过的

文件添加到压缩包中。

接下来可以打开 B,C(/3<<%,&（压缩比）下拉框选

择压缩比。这里有 D,/C78（普通）、?7=%CEC6<8,F3<+ 9
（最大最慢）、【;7<+】6快 9、【GE(3/:7<+】（极快）以及 D,&3

等选项。通常较快的压缩速度会得到较小的压缩比，

结果文件较大。

在 ?E8+%(83 H%<I< G(7&&%&>（多磁盘占用）下拉框

中，有 )E+,C7+%0（自动）和 )E+,C7+%0 J F%(3 :%/<+ *%<I
(/,C(+（自动 J 清除第一张磁盘时提示）以及 D, <(7&K
&%&>（不占用多张磁盘）# 个选项。前两选项可以任选

其一。

若“作品”文件夹中有子文件夹，可启用下面的 L&K
08E*3 <EM:,8*3/<（包括子文件夹）检查项目。对于一般性

文件的备份，不必使用密码功能。

上述设置完成以后，将准备好的软盘插入一张到

软驱中，单击 )** 按钮，即可开始压缩。

第一张软盘空间用完以后，会弹出图 # 所示的提

示信息窗口。

抽出第一张磁盘，标记上序号，而后将第二张磁盘

插入。如果没有实现格式化，可以启用 N/7<3 7&O 3=K
%<+%&> :%83< ,& +13 &3F *%<I M3:,/3 0,&+%&E%&>6继续之前

删除您磁盘上的任何已有文件 9。单击【PQ】即可继续

向软盘保存压缩信息。

压缩工作结束后，弹出图 A 所示的窗口。这里可以

查看每个文件的压缩比例。

用 !"#$"
%
!"!!!"""##$$

!"#$"%
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将保存压缩数据的系列盘中的第一张插入软驱，

在资源管理器窗口中显示出其上的压缩文件。点击运

行压缩文件，当出现图 ! 所示的提示信息窗口时，换插

系列盘中的最后一张。

单击【确定】按钮以后，"#$%#& 程序将打开工作窗

口显示压缩包中的内容，执行 ’()*+,)（解压）后出现图

- 窗口。

通过 ’()*+,) ). /解压到 0 框设置目标文件夹，单击

【’()*+,)】按钮。当屏幕上出现图 1 所示的提示信息窗

口时，插换系列盘中的第一张。

单击【确定】即可开始解压。第一张软盘上的内容

解压完毕后会提示换插第二张软盘。依此类推直到将

最后一张软盘上的内容解压到硬盘上，恢复工作即告

结束。 $

8 98 9

8 98 9

图 2

图 !

图 -

图 1

""!"#$"%!"#$"%NONO
PQRSPQRS

!山西 孙陶钧

8 98 9

将需要建立压缩包的文

件进行整理，最好都将他们集

中存放在一个目录下，用 "#$%#& 将其压缩成一

个扩展名为 3#& 的压缩文件。

在【效果】/4,)#.$5 0中选择

【 制 作 自 解 压 文

件】/6+78 9 ’:’ ;#<8 0选项，启动自

动解压缩程序（如图）。

在 【建立自

动 解 压 缩 文 件

9 3#& 格式】选项中填写要建立自解

压包的文件名称。也可以使用【浏

览】在目录中选择。

在【默认“解压缩到”路径】中

填 写 这 个 压 缩 包 默 认 解 压 的 位

置。可不填= 那么解压过程中将自

动采用用户自定义的 )8>& 路径。

在【自动解压缩文件类型】中有两个选项= 如果你

使用 "#$?:，直接选择第二项。

【分盘压缩支持】有 @ 个选择，其中，【不要分盘压

缩】将在硬盘上建立一个压缩包；【安全分盘压缩方式】

将压缩包存储在一系列的软盘上，如果压缩文件是许

多文件压缩而成，那么每一张软盘都可以在第一张压

缩盘的配合下独立使用，释放出其中包含的文件，而不

必担心一张软盘的损坏使整个压缩

包不能使用；【传统分盘压缩方式】

则不同，压缩包中的每一张软盘都

不能单独使用，也就是说一张损坏，

整个压缩包就不能使用了。

当然，如果压缩包本身是一个

文件压缩制作而成的，那么安全方

式和传统的方式没有区别。

完成以上步骤后选择【确定】，

程序将提示插入软盘开始制作分盘

压缩包，压缩完后提示是否进行模拟解压，检测压缩包

是否完整。如果压缩包的内容比较重要最好按要求进

行一次模拟= 以保证压缩包的质量。按顺序插入建立

好的软盘，自动进行解压。解压完后，可到解压的路径

去检测文件的完整性。

本人用的是 "#$%#&19 A 5* B C/汉化版 0= 如果是英

文版，用东方快车等汉化后使用比较方便。 $
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从留声机、磁带到 $#、"#、

%&’ 随身听，人们使听到的声音

更加完美，更加动听，也使播放工

具更加简便易用。下面，本人就从

各位接触最多的 "# 播放器开始，

为各位简单介绍一下。

56!"234

"#(")*+,-. #/01 2 又称为音

乐唱片，它按照 334 5678 和 59 位

的 :;<=<> 的标准录制，可储存

?3 分钟的 "# 音轨，通过激光束，在高速旋转的驱动

器上由数字解码器还原成我们可以听见的各种声音。

在电脑上也出现了大量专门为播放 "# 而编写的 "#
播放器@ 下面是其中几种。

这是一个比较特别的

播放器，只要你在窗口中

选择 #,A-BC，则每当播放

音乐时，窗口中都会有一

个红色的人在随着音乐的

节奏翩翩起舞。如果中途

按了暂停或停止，他就会趴下来休息，等音乐再次响起

时它又再次起舞。选择 -D0.)*/8B 按钮，会有四种舞蹈

供你选择，而 +C)+0 决定画面中是否出现背景。除了跳

舞这个动画效果外，它还提供了十多种动画，并允许你

进行自定义处理，有些要注册才能使用。下载地址：

E..+F G G HHHI *,JB/C,I -)*
第一次使用这

个软件时，发现它

简 直 就 是 K!LMN
自带的那个 "# 播

放器的翻版，但慢

慢使用后发现还是

有一些优点的。它

在状态窗口中用闪动的数字显示正在播放的歌曲次

序，使用户很清楚地知道已经播放到了哪里。如果没有

出现这个窗口，可在 #/0+O,P 菜单中 选择【QC/J】。如果

在 :+B-/,O 中选择了 #/0+O,P -)O)C，还可以设置 #/0+O,P
状 态 栏 的 显 示 颜 色 呢 。 下 载 地 址 ： E..+F G G
HHHI 0HCBRAB.I -)* G 9NS+I E.*

支 持 :6!L:
的 %&’ 播放器各

位听得多了，那么

支 持 :6!L: 的

"# 播 放 器 听 过

吗T这款软件就是

支持 :6!L: 的。只要在窗口中单击右键，选择 )+./)A0
中的 0BOB-. 01/A0，在出现的对话框中选择存入 :6!L:
的文件夹就可以了，步骤同操作 K!LU%& 的 :6!L:
一样。下载地址：E..+F G G HHHI VD/AAH,CBI -)* G V-J

用 "# 作界面来播放 "#，

很来创意吧。它可以设置界面

背景 的 颜色 ， 只要 你 单 击右

键，选择 )+./)A@ 再选择 7;%$
<W+)C. 就可以了。不过它只提

供三种界面，你可以根据自己

的喜好制作属于自己的界面，

还可 以 制定 界 面 大小 的 百分

比。下载地址：E..+F G G HHHI -JJXI -)*

768 !"9:; #$%<=’>?

"# 虽然集众多优点于一身，但是随着科技的进

步，一种更好的音乐格式出现了，这就是 %&’（%&<Q
UDJ/) $,PBC ’）压缩技术。它可以将电脑录制的 KUY
文件以 5Z 5[ 或 5Z 5S 的压缩率压成一个 %&’ 文件，也

就是说一张 9N[%\ 的光盘就能容纳数百首几十小时

的高保真音乐，而且压缩后的失真度很小，几乎无法察

觉和 "# 音质有何区别。

但是，这种 %&’ 文件不能用 "# 播放器来播放，

它需要专门的软件，而且，还要有专门的软件来实现这

种格式的转换。过程大致上分为两步：（5）将 "# 光盘

的 "# 音轨转换成 KUY 文件格式，这类软件有很多，

如果不想另外再安装软件，可用 K!LMN 自带的 "# 播

放器来实现这种转换。这种方法录制的音质较差，而且

速度慢，一般建议不使用。（S）将 KUY 文件压缩成

%&’ 文件，这类软件有 %+O/]/BC、%&’")*+、U%&’<A-
等。这种方法转换 KUY 文件效果较好，速度也较快。

还有一类软件可以直接将 "# 音轨转换成 %&’ 文件，

如 URC,XXBC、-J-)+P。本人强烈推荐超级解霸 N4 N，它不

但可以制作 %&’ 格式的文件，还可以制作 %&5、%&S

!"## $%^DOO "#

!广州 木挽

+,+, !"#$!:6!L:((
!""##$%#$%
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格式的文件，可以直接将音轨转换成 !"# 格式，而且

速度快，中文界面。

@6!"#234

这个只有 #$$ 多 %& 的播放器当真是小巧玲珑，

为了节省空间，作者把 ’( 均衡器、播放列表、)* 信息

介绍，选项都做在了主界面上，使使用者不用在几个界

面中不断地切换。如果嫌界面太占屏幕空间，只要在界

面的 ) + , 按钮上双击，播放窗口就会变成只剩下左

边黑色的控制界面，想要变回原来的界面，只要再双击

同一位置就行了。在 -./0 !12/ 中，它还提供了几种

查看模式，任你摆弄。

下载地址：34456 7 7 0008 9:;<.2=318 >1? 7 > + ,
!"# 播放器除

了 用 来 听 音 乐 外 ，

还 能 用 来 做 闹 钟 @
当然，听着自己喜

爱的音乐总比刺耳

的闹钟声好吧。启

动后单击 A/44.BC 按

钮，单击【&;109/】，

选择一个你喜爱的

!"# 文件或 DE- 文件，在时间滚动条上设置警钟时

间，最后音击 EF=;?，使按钮变成绿色，就可以了。每天

早晨从悠扬的音乐中醒来，是不是很有意思呢。

下载地址：34456 7 7 5=C/98 .B<.B.48 B/4 7 F=G/;
’95;.4 是 一

个像 D.B=?5 那

样 支 持 "F:C.B9
的 !"# 播 放

器，只要你在此

软 件 的 目 录 中 建 立 一 个 "F:C.B9 的 文 件 夹 ， 再 把

D.B=?5 的 "F:C.B9 复制过来，就可以使用了。如果手头

没有这样的插件，也没有关系，该软件本身就内置了几

种插件。在主窗口中单击右键，选择 154.1B9H 再单击

E:2.1 "F:C.B9 A/44.BC 或直接按 IJ，就会出现一个窗

口，分为左右两边，用鼠标把左边的文件拖到右边，就

K% 了。你还可以对这些插件进行配置，以软件本身就

内置的 “-L +!/4/;”插件为例 ，单击 -.9:=F.G=4.1B
!12:F/，就可以设置它的速度、颜色、类型等。不过，这

款软件占用系统资源多了点，各位如果使用就小心

了。

下载地址：34456 7 7 0008 .B<.B.4M/2C/8 >1? 7 /95;.4
D.B=?5 之 所

以这么受欢迎，除

了它强大的播放功

能外，当然要数它

的 "F:C.B9 插 件 和

AN.B9 功能了。可是

要 制 作 "F:C.B9 就

要自己编程，制作 AN.B9 就要动用到图像处理软件。有

没有一种播放器本身就可以提供制作插件和界面的功

能呢@ 或许 !"I;// 能满足你一半的要求，因为它提供

了一个制作 AN.B9 的工具。在主窗口中单击右键，选

K54.1B 再单击 !"I;// !=;N/;，就会出现一个窗口。

AN.B9 的制作共分为八个步骤，每个步骤分别设定播放

界面的不同部分，做完自己的播放界面后，就可以使用

了。击右键，选 K54.1B，再选 )3=BC/ !=9NH 在出现的窗

口中选取你保存文件的路径就 K% 了。这个软件有两

个播放窗口，一个通常会显示在屏幕的右边，要在两个

窗口间切换，只要在界面中双击。

下载地址：34456 7 7 >1?/8 41 7 ?5<;//
别以为 A1;.O1BC 只有一

副好的外壳，最令我觉得有

趣的是它可以轻易地把原来

由男歌手所唱的歌声变成女

声，可以调节快慢、大小等，

只要在屏幕上方的工具栏上

就可以轻松完成。还可以对

声音进行多项设置，做出各

种声效来。

提 起 !"# 文

件的播放器，各位

一 定 会 想 到

D.B=?5，不过，如

果整天对着同一个

窗口也会生厌，那

就试一试 % + P1<1F
吧。安装后大约 Q$$ 多 %&。左边那圆圈里面的按钮，

各位一看就明白至于那一排绿色的格子，是文件进度

的控制按钮，如果你不喜欢文件的某部分，可单击跳

过。见到那两个喇叭了吗@拖动最上面的那个试试，保

证你会很惊喜。下面的喇叭则是音量调节器，拖动滑钮

绕圈转动就可以实现音量的调节。喇叭的左边那一排

排的长格，就是 ’( 均衡器，单击长格你就可以修改播

放的效果，也可以单击右键，选择 ’R:=F.G/; 后修改。在

窗口中选择 "F=MF.94 或单击右键选择 "F=MF.94 /2.41;，可

编辑排列文件，这些都同 D.B=?5 相同。% + P1<1F 也支

持 5F:C + .B。

22
33
4455 ((##

$$
%%

!"# $%&’ ()!"# D=N/ L5

! " # $%& %’()*+) + , !"# "F=M/;

6789:;(#$%6789:;(#$%

+,+, !"#$%&’"F:C.B9(#$%(#$%

<=<= !"#$%AN.B9(#$%(#$%

! " #$%$&% + P1<1F

)) !""#)KKS(#$%(#$%

!"#$%"&’!"#$%"&’
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!"# 安 装

后 只 有 $%%&’，

它 占 用 的 系 统

资源非常少。我

以 前 在 运 行 像

()*# 这 样 的

大 型 软 件 时 想

听一下音乐，用

(+,-./ 来播放时，播放的声音断断续续，简直是活受

罪，可是 !"# 就不会。

!"# 虽然不支持 0123 4 +, 56+,7，可是它却允许使

用者修改界面的颜色，只要你在主窗口中右击，选择

089:989,;9，再选取 <798 =,>98:-;9，从中选取即可。有时

用一下这类软件，会有一点意外的惊喜。

?0$ 的热浪还未消退，据称一种比 ?0$ 压缩比更

高、音质更好的音乐格式又将出现。 $

!北京 曲高强

$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+$%&’()*+

!"#!"#

!"#?0$>2?%>2?%

图 @

图 A

图 $

图 B

图 C

你是不是一直为用 D8E,>0-39 F% 做网页的图像布

局困难而苦恼？有没有为了做一个与背景和谐统一的

图像而通宵达旦？是不是一直羡慕别人的按钮：鼠标按

上去，图标变了个样，再按下去，又变了一样，正惊讶

着，一松开鼠标，嘿，又是另一个样子⋯⋯现在就给你

介绍 =.-395>G198@H I——— 网页因它而美丽！

软件共计十几兆 JK>>/L M M NNNH -OEP9H ;E.Q，运行

后，一个极其类似 0KE>E7KE/ 的界面便呈现在你

的面前。

看到图 @ 的工具面板了吗？注意第二个白色

箭头的组选择工具，它可以移动已经合成为一组

的一个部分而整体不动。另一个是那个十字架的

箭头，它叫层选择工具，可以对单个图层进行选

择更改。右边是 =.-395>G198 的面板组，正是有了

这些可爱的面板，才令人为之倾心⋯⋯

首先出场的是 5K-/7 面板（图 A），它里面有

很多独特的造型，只需将其用鼠标拽入画面。

紧跟着出场的是 R9S>2897 面板（图 $），有了

它，你更换页面背景和图像背景简直太容易了，

用 鼠 标 轻 轻 一 拽

⋯⋯就这么简单！

你还可以把收集的

一切背景图像加进

去，点击 选择

要加入的图像，确

定 后 起 个 名 就 行

了！麻烦？试一试这个方

法：打开 =.-395>G198 目录

下面的 R9S>2897 目录，把

你搜集的所有背景图像统

统放进去，重新启动一下

=.-395>G198。 它 们 还 可 以

作为按钮、图标甚至文字

的素材库，很爽吧！

下 一 个 出 场 的 是

5>G1987 面板（图 B），这叫

重磅出击，你的所有按

钮、文字、图标都会因它

而美丽，选中文字、按钮

或 图 标 ， 双 击 每 一 个

5>G198，真正令你目瞪口

呆的感觉：各种艺术字应有尽有，不同的组合会有不同

的效果⋯⋯留给你慢慢去体会吧！

又是一个重量级拳击手，T"U"5;8+/>7 面板（图

C），先别皱眉头，我保证

你 不 用 编 写 一 句 T"U"
程序，用鼠标就可以完成

一切！选中要产生特效的

文字或按钮，面板上显示

图像在 ,E"VR=)! 层，表

示 初 始 页 面 的 效 果 ， 在

T"U"5;8+/>7 面板上 !W(
一下，在 E,?E279)X98 层
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对应一个图像，变换它的颜色或 !"#$%&’ 或者其他参

数，这代表鼠标移上去时的效果。再 ()* 一个，在

+,-+.’%/+0, 层中修改其属性参数，这代表当鼠标按

下去时的效果。最后一个

代 表 当 鼠 标 移 走 时 的 效

果（当然你不必用这么多

的效果，两个足够了），预

览一下，用鼠标动一动，

怎么样，是不是很爽！

还 有 123%4" 56#%&’
面板（图 7），很简单，由于

每个图像会有几个图层，

你可以用它修改每个图像图层的颜色、状态等，以便达

到最佳浏览效果。

还有一些其他的面板，与 89+"+’9+: 中的类似。

有一点很重要，当你完成设计后，你可以将当前所

有设计输出为主页浏览，然后用 ;&+,"86<%=> 或其他网

页编辑软件进行添加修改。打开 ;?$%&8&%@?%0 A,&
A,"%&,%" )B:$+&% 或 (%"’46:% 即可看到优美的页面，注

意看一下浏览的页面在哪个目录下。下面就笔者做的

主页之“学生天地”熟悉一下操作方法：

打开一个新页面：;?$%&(%0。

更改页面大小：)C?"&D6,@6’ !?E%F 出现一个对话

框，输入实际需要的尺寸，我这里输入 GHI"7II 像素，

白色背景。

更改页面背景：在 J%B".&% 面板中找到需要的页面

背景图像，拽入页面即可，若不满意可即时更换。

引入一个做好的标志图标：;?$%&8$64%，在弹出的

对话框中找到图标位置，确定后在画面上适当位置放

置该图标。

制作按钮文字：用鼠标点击 后，在页面上输入

“学生天地”，改变字体和大小，合适后确定。选取“学生

天地”，按 DJK5 L D（或者 )C?"&D+:#）拷贝，再用

DJK5 L M（或者 )C?"&86’"%）粘贴 N 次。将其中的一个

拖至页面底部，用 DJK5 L O 命令全部选择，用 12P
3%4"&O&&6,<%&5%Q" 使所有图像左对齐，再用 123%4"&
/?’"&?2."%& R+&?E+,"6$ 行 平 均 分 布 ， 123%4"& /?’P
"&?2."%&M%&"?46$ 列平均分布。这样就使所有图像整齐

均匀的排列起来。

修改文字内容：依次选择每个拷贝的文字，并更改

文字内容为书香院、软件屋、音乐廊、体育馆、笑话巷、

在线教室、个人主页，在 J%B".&%’ 面板和 !96:’ 面板中

修改成自己喜欢的形状、颜色、表面素材等因素，直至

自己认为满意为止。

批量制作动态按钮：选中所有图像，在 SOMO!P
4?:"’ 面板中点击 (%0 命令新建一种 SOMO 效果（也可

以 (%0 三到四种 SOMO 按钮效果，如果你的网路足够

宽的话），然后在 J%B".&%’ 面板和 !96:’ 面板中修改成

另外一种与先前不同的形状、颜色、表面素材等，还可

以在 123%4" 56#%&’ 面板中对每个层进行修改以使网页

更加美观。

当然如果你愿意，加入一些 T/ 效果，修改一下

;$?"%&’ 会使主页更加正式、优美！

为了查看制作效果，需要经常进行预览，;?$%&
8&%@?%0 A,&A,"%&,%" )B:$+&%&（更常用的是 DJK5 L I），

随时修改一些小毛病。

最后预览结果，在 4U V "%W: V AWP
6<%!"#$%&8&%@?%0J%W: V T V 中找到页面和

AW6<%’ 目录，将它们全部拷贝进 ;&+,"P
86<% => 资源管理器中，进行编辑处理，

去掉无用的表格和信息，加入文本信息

和一个 SOMO 小程序，至此，此页全部制

作完毕 X见图 N Y。
在设计时有一些需要注意的事项：

"用编辑软件进行编辑时，一定要

找到需要编辑的页面，一般在你的 *?,P
C+0’ 的 J%W: 目录下面的 8&%@?%0J%W: 目录下有一些

数字组成的目录，注意最后一次不一定是 = 号目录，因

为它是由 I&=&I 循环存放的。将目录中的 AW6<%’ 目

录和文件 8&%@?%0J+:5%@%$;?$%Z 9"W$ 一起拷贝进你的

主页所在目录下，二者相对位置不能改变，图像的名称

也不可以改变！但可以改变 8&%@?%0J+:5%@%$;?$%Z 9"W$
的文件名，否则你必须用 SOMO!DA8J! 编程语言进行

重新更改，很麻烦。

"用 ;&+,":6<%=> 编辑时，对 S6@6’4&?:" 做的动态

按钮修改超链时，切记是修改超链属性，而不是修改图

像属性，否则动态效果将会消失。

"当没有动态按钮或动态效果时，图像可以单个

拷贝，这时你可以设计小图标、小图像、小标记。但是当

使用到 S6@6’4&?:" 时，由于调用两个以上的图形，必须

输出为页面。

"当你用 AW6<%’"#$%& 做出一连串的按钮时，比如

主页的索引栏，请记住图像之间间隔不要太近，否则在

页面上，这一连串的按钮会变成一个热点，这样会使图

像牵一发而动全军。原则是：设计时当你把图像全部选

中后彼此边界没有重叠为好。如果嫌它们之间间隔太

大，可以在 ;&+,"86<%=> 中进行修改，由于 AW6<%!"#$%&
输出的页面中图像自动用表格排好，你可以把图像之

间的间隔——— 空表格删除，不影响输出页面效果。

另外，多用快捷键有助于提高你的工作效率，例

如 ： DJK5 L I 预 览 X8&%@?%0Y、 DJK5 L [ 组 合

（[&+.:）、DJK5 L \ 解除组合 X\,<&+.:Y、DJK5 L A 放

置 X8$64% Y、DJK5 L = 输出预览 XO4"?@%)B:+&"8&%@?%0Y
等。 $

图 7

图 N
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!新疆 张迎新

和 !" # 相 比 ， !"$ 的 离 线 浏 览 （%&&’()*
+,-./()0）功能有了长足的改进。从 !"$ 中打开

想要离线浏览的网页后，单击【收藏】菜单上的

【添加到收藏夹】命令，在弹出的对话框中，你

会看到当前网页的名称已经显示在【名称】框

中，并且 !"$ 新增加了一个【允许脱机使用】的

选项，选取它后，单击【自定义 1 1 1 】按钮，【脱机

收藏夹向导】会指引你设置要脱机查看的网

页，并设置是否要 !"$ 自动下载该网页下的链

接网页，以及决定是要手工更新这些内容，还

是设定一个自动更新的计划，还可以为该站点

设上用户名和密码。这样，在以后上网的时候，

只要单击【工具】&【同步 1 1 1 】，就可以将已经

设置为可脱机浏览的站点的内容全部下载到

硬盘上，以供离线后慢慢浏览。而对于已经放

在收藏夹中的网页，则可以通过选取【收藏】&
【整理收藏夹 1 1 1 】进行设置。

当然啦，如果你只是想脱机浏览当前的网

页，则可以直接使用【文件】&【另存为】，【保存

类型】选【2*3 页，全部】。该命令的高明之处在

于，它允许用户将一个 2*3 网页按原始格式完

整地保存起来，同时将网页中所有的图像、框

架、样式表等文件一并保存到一个与网页同名

的 1 &(’*/ 目录下，然后自动修改网页中的链接，

以方便你的离线浏览，并且任何浏览器均可打

开该文件，这可是 !" # 和 456(057-, # 都不具备

的功能，有了它，你再也不用一张张图片单独

地保存了。 $

!山东 鲁成岩

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA !" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #!" #
@ A B C@ A B C@ A B C

快速输入网址 %&’ 可自动补上网址关键字的前后缀。例

如在 %&’ 的地址栏内输入“(()*”，再按“+,-. / &0,&-”，即可

分别将“1))23 4 4 555# ”和“# (67”添加到“(()*”的前面和后面。

快速移动光标 在地址栏中使用 89:; < 左箭头键，可将

光标左移到相邻的逻辑分隔符 1 或 = 处。若使用89:; < 右箭

头键，可将光标右移到相邻的逻辑分隔符 1 或 = 处。

加快 !"# 页显示速度 在 !"$ 中单击【工具】&【!)7*,)*7
选项】&【高级】，将【多媒体】下的【显示图片】、【播放动画】、【播

放视频】和【播放声音】等项全部清除，单击【应用】，就可以加快

浏览 2*3 页时的显示速度。

!"# 页加入链接栏 将地址栏中的 2*3 页图标拖到链接

栏左端，出现黑色竖线后即可加入（下同）。也可找到 2*3 页中

的站点图标（一般在首页的左上角），将它拖至链接栏，或打开

收藏夹列表中的“链接”文件夹，将选中的链接拖到链接栏。

快速显示或关闭工具栏 用鼠标右键单击工具栏、地址栏

左端，选择或清除快捷菜单项目旁的复选标记，即可显示或关

闭地址栏、链接栏或电台栏（安装 2()>-./?*>(5@’5A*, 后）。

快速显示单个图片 多数用户为了加快 2*3 页的显示速

度，均将 !"$ 的显示图片、播放视频等功能关闭。一旦你想看

2*3 页上的某个图片，只需用鼠标右键单击页面上的图片位

置，选择快捷菜单中的【显示图片】，即可显示该位置的单幅图

片或动画。

快速修改主页 如果你想将正在浏览的 2*3 页设置为主

页，可单击【工具】&【!)7*,)*7 选项】&【常规】，单击【主页】中的

【使用当前页】按钮。要恢复原来的主页，单击【使用默认页】。

自动搜索 !"$ 提供了多种搜索手段，供用户查找站点或

2*3 页信息。前者可单击工具栏上的【搜索】按钮，访问 !"$ 内

置的多个搜索引擎，连接后在搜索框中键入关键字查找。也可

先在地址栏中输入 0-、&()> 或B，再输入要搜索的单词或短语，

敲回车之后 !"$ 将使用内置的搜索引擎进行搜索。后者可在打

开 2*3 页后，单击【编辑】&【查找】（在当前页），在【查找内容】

框内输入关键字回车，可搜索指定内容。

快速查找链接 在 !"$ 的地址栏中输入收藏夹中的某一

文件夹名称（中英文均可）回车，则其中所有链接的快捷方式就

会出现在窗口。

快速放大、缩小 !"# 页文字 打开 2*3 页后单击【查看】

&【 文字大小】，在子菜单中选择合适的值，然后按 C$ 刷新屏幕。

快速设置墙纸 !"$ 所打开的 2*3 页图片和背景，可以

作为 2()D$ = DE 的桌面墙纸，只要右键单击你需要的图片，然

后单击快捷菜单中的【设置为墙纸】。 $
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图 !

图 "

图 #

因要修改 $%&’()* 的注册表，在修改注册表以前

一定要先备份，以免失误时无法恢复。

!" 在 #$ 的右键菜单中增加自定义菜单项

比如想在右键中增加一个命令，以便打开一个经

常访问的主页，可用记事本编辑如下文件并保存为

+,-. 的文件，如 -/,0*,1 +,-.。
23456789
(:0& ;<+,,:= > > )))1 -/’?%@0?*1 A(-< BC
2 > 3456789

然 后 打 开 注 册 表 编 辑 器 ， 寻 找 路 径 ：

DEFGH4I55FJ8HI3F5 K 3(L,)M?0 K N%A?(*(L, K 6&,0?&0, FOP
:.(?0? K N0&QFO, K。

“N0&QFO,”主键可能不存在，你可以增加它，方法

如下：在 6&,0?&0, FO:.(?0? 主键上单击鼠标右键，在弹

出的菜单上选择【新建】&【主键】，将主键的名称命名

为 N0&QFO,。
在 N0&QFO, 主键下新建一个主键，名称为你在菜

单中需要的名字，如“驱动程序”。选择新建的主键，在

此主键下新建一个名为“A(&,0*,*”的二进制值，值为

R!。修改名为“默认”的字符串值的值为你刚保存的文

件的全路径文件名（在“默认”上双击即可打开修改对

话框），如“A= K,0-: K-/,0*,1 +,-.”;如图 !B。关闭注册

表编辑器后，就可以打开 6F，试试

你新建的右键菜单了 ;如图 "B。
这里只是一个简单的例子，你

可以根据自己的需要创建不同的

菜单项。

%" 将 #$ 中的“&”字动画图标

改为自己喜欢的图标。

建立一个 "ST 色，#T " #T 大小的位图，保存好，如

-/%A(&1 U-:。

打开注册表编辑器，寻找路径：

DEFGH4I55FJ8HI3F5 > 3(L,)M?0 > N%A?(*(L, > 6&,0?P
&0, FO:.(?0? > 8((.UM?。

修改名为“ V?M&’V%,-M:”的字符串值的值为你刚

刚保存的文件的全路径，如 A= K,0-: K-/%A(&1 U-:。如果

该字符串值不存在就新建一个。关闭注册表编辑器，打

开 6F 查看你修改后的效果。

’" 关闭 ()*+,,- $./0&11 的启动画面

打开注册表编辑器，寻找如下路径：

对 于 WFX1 R 路 径 为 ： DEFGH4I55FJ8HI3F5 K
3(L,)M?0 K N%A?(*(L, K WQ,.((Y FO:?0**。

对于 WFS1 R，路径为：DEFGH4I55FJ8HI3F5 K 6P
’0&,%,%0* K Z[\X#]R^R _ [[ST _ !![" _ VRF[ _ V#T]‘^
4‘\‘!Xa K 3(L,)M?0 K N%A?(*(L, K WQ,.((Y FO:?0** K S1 R（大

括号中的值可能会有所不同）。

选中路径后，在右边的列表中找到名为“J(3:.M*+”

的二进制值，将其键值改为 R! ;如图 #B。

2" 将 ($ 的窗口标题改为自己设定的文字

打开注册表编辑器，寻找如下路径：

对 于 WFX1 R 路 径 为 ： DEFGH4I55FJ8HI3F5 K
3(L,)M?0 K N%A?(*(L, K WQ,.((Y FO:?0**。

对于 WFS1 R，路径为：DEFGH4I55FJ8HI3F5 K 6P
’0&,%,%0* K Z[\X#]R^R _ [[ST _ !![" _ VRF[ _ V#T]‘^
4‘\‘!XaK3(L,)M?0 KN%A?(*(L, KWQ,.((Y FO:?0** KS1 R。

在此路径下修改或新建名为“)%&’(),%,.0”的字符

串值，其值为你要改的文字，如“我的邮箱”。 $

!北京 李楠林
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注册表是伴随着 !"#$% 出现在我们面前的，其实

它早就在 &’ 中担当起了重要的作用。采用注册表来

管理系统配置，主要是为了提高系统的稳定性。而系统

出现的一些问题（如无法启动、应用程序无法运行、系

统工作不正常等），很多都是因注册表出现错误而造成

的，通过修改相应的错误数据就能使得 !"#()*+ 工作

如初了。但注册表的结构太复杂，不正确的修改常常会

带来更坏的结果。下面介绍几种安全恢复注册表的方

法，希望能帮助大家远离令人头疼的注册表问题。

! " # $ %! " # $ %! " # $ %
!"#$, 系列操作系统的注册表，实际上是一个数

据库，它以分层结构存储着整个计算机的系统配置以

及大量应用程序的安装使用时要调用的各种信息等。

它由 - 个相对独立的注册表文件组成：系统配置注册

表文件：+.+/012 (3/、用户平台配置注册表文件 4+052 (3/
和网络管理注册表文件 6)#7"82 9):。它们存储在 !"#;
()*+ 目录中，其中 +.+/012 (3/ 中存储着当前计算机的

配置，特别是各种即插即用设备的硬件配置，如设备的

< = > 地址、中断号（<?@）以及 ABC 的值等；4+052 (3/ 主

要用来定义用户的优先权，存储着特定于某一用户的

应用程序的安装信息等；而 6)#7"82 9): 则是只有当

!"#$D 的用户安装了系统策略编辑器后才会生成的注

册表文件，它存储的设置可以对网络用户的操作做出

限制。一般而言，组成一个完整的注册表文件系统，

+.+/012 (3/ 和 4+052 (3/ 这两个文件是必不可少的。

一、文件备份还原法

显然，及时、正确的备份能够在计算机发生意外

时，比较完全地恢复整个工作进程。对注册表进行的备

份也一样，利用在正常工作状态下备份的注册表可以

用来恢复发生错误的注册表，从而达到使系统重新恢

复正常工作的目的。

E& F’(
GH 简单拷贝法

备份注册表就是备份 +.+/012 (3/ 和 4+052 (3/ 这两

个文件。它们的文件属性都是系统、隐藏、只读的，因此

一般情况下无论在 A>I 还是 !"#()*+ 窗口状态都是

不可见的，在备份时要注意使用一些“技术”。

在 A>I 状态下，请先进入 !"#()*+ 目录，然后键

入命令“C//5"J K L K 5 K + +.+/012 (3/”，对于 4+052 (3/
同样操作，此时就可以将这两个文件复制到其他的目

录中去了。

在 !"#()*+ 窗口状态下，在【查看】中选择【文件

夹选项】!【查看】，在【隐藏文件】中选择【显示所有文

件】，这样 +.+/012 (3/ 和 4+052 (3/ 才能在文件夹窗口中

显示出来。剩下的复制工作应该就不用我多说了吧。

MH 注 册 表 导 出

法

将 注 册 表 导 出 ，

也是一种不错的注册

表备份方法。在【开

始】!【运行】栏中运

行【?080("/2 0N0】，选

【注册表】!【导出注

册表】，最后选择导出

注册表文件的存储位

置就可以了。要注意

的，在导出注册表时，

千万要在【导出范围】

中选择【全部】，否则

导出的注册表文件不

完全，将无法用来恢

复原注册表。采用此

方法备份后只生成一

个文件，它的文件名

的后缀是 2 508。

E) F*+
GH 简 单 拷 贝 法

的还原

还原的方法当然

是重新用备份的文件

覆盖现有文件。不过

要注意的是，在覆盖

现有文件前，同样得

先 将 +.+/012 (3/ 和

4+052 (3/ 的 文 件 属 性

全部取消，否则系统

会拒绝覆盖操作。在还原前请务必启动到 A>I 状态

下 ， 然 后 再 进 行 此 操 作 。 千 万 不 要 在 !"#()*+ 或

!"#()*+ 的 A>I 窗口下进行此还原操作，否则不但不

能恢复注册表，反而会对注册表产生极大的破坏。

MH 注册表导出法的还原

利用注册表导出法的注册表文件还原系统时，既

可以在 !"#()*+ 下进行，也可以在 A>I 下进行。

在 !"#()*+ 下进行时，运行注册表后选【注册表】

!【导入注册表】，选择要导入注册表文件的所在位置，

重新启动后就可以恢复注册表。虽然此法无论在安全

模式还是正常方式下都可以进行，但为了保险起见，笔

者还是建议最好在安全模式下或是干脆用下面介绍的

在 A>I 下进行操作。

在 A>I 下只能以命令行的方式运行 ?080("/2 0N0，

但它可以解决无法进入 !"#()*+ 情况下的注册表恢

复问题。其命令行形式：

"江苏 张京京
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$%&%’() * " +, -.-)%/0 * " $, 1-%2 0 3(4%56/%!
$%&%’() * " +, -.-)%/0 * " $, 1-%2 0 " 7 3(4%56/%#
$%&%’() * " +, -.-)%/0 * " $, 1-%2 0 " 8 3(4%56/%9 2%&:6);!
$%&%’() * " +, -.-)%/0 * " $, 1-%2 0 " < 2%&:6);#

参数含义：

" +, -.-)%/ 指定 -.-)%/= ’6) 文件的存放位置；

" $, 1-%2 指定 1-%2= ’6) 文件的存放位置；

3(4%56/%! 指定导入的注册表数据库文件名；

" 7 3(4%56/%# 利用指定的注册表文件重新生成注册表；

" 8 3(4%56/%9 导出注册表文件为指定文件名；

2%&:6);! 将指定开始关键字的部分从注册表文件中导出；

" < 2%&:6);# 将指定开始关键字的部分从注册表文件中删除

具体在恢复注册表时，可以采取命令行 ! 的形

式：$%&%’() >6?= 2%&（假设你导出的备份注册表文件为

此 文 件 名 ）。 不 过 建 议 采 用 命 令 行 # 的 形 式 ， 即 ：

$%&%’() " 7 >6?= 2%&，因为此命令不但会将 >6?= 2%& 中

的所有信息导入注册表，而且会将其中的一些无用的

信息（如一些已经被删除的程序在注册表中的残留部

分关键字等）同时剔除，从而达到压缩重建注册表的

目的。

顺便提一下，命令行 # 也不一定要在恢复注册表

才使用，平时运行也能压缩、清除注册表中的“垃圾”，

从而起到提高 @(5’AB- 启动速度，减少注册表错误发

生几率的作用。笔者就曾经利用此命令将原来 C 兆的

注册表压缩为 D 兆。要注意的是，在使用此命令时，请

务必在运行前加载磁盘缓冲 -/62)’2E，否则它的运行

时间之长或许足够你去看一场电影了！

二、系统备份法

正是由于注册表对于系统的重要性，微软在开发

@(5FG 时就考虑到系统对于注册表的自动备份问题。

尽管它所提供的功能直到 @(5FH 才令人稍感满意，但

毕竟这也不失为修复注册表的方法之一。

I& J@(5’AB- FG
当初 @(5FG 各版本中提供的系统自动备份注册

表的方法比较简单，通常是在 @(5’AB- 系统启动的同

时，将当前的注册表文件备份。具体的做法就是将

-.-)%/= ’6) 和 1-%2= ’6) 这两个文件分别备份为相同属

性的 -.-)%/= ’6K 和 1-%2= ’6K。因此，当系统因注册表遭

破坏无法启动时，可以手工将 -.-)%/= ’6K 和 1-%2= ’6K
这两个文件拷贝并覆盖 -.-)%/= ’6) 和 1-%2= ’6)（请注意

在操作前，分别将这 D 个文件的文件属性全部取消）。

尽管这种想法不错，但由于疏忽和一些无法预料情况

的发生，系统自动备份的注册表经常会在不知不觉中

被破坏或备份失败。例如：#当注册表的破坏是在上
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次关机以前发生的，而当你再次启动系统时，备份的注

册表其实就是已经遭破坏的注册表的“完全”拷贝了；

#启动时注册表为正确的，此时系统自动备份的注册

表也是好的，但在系统启动过程中发生意外（如突然停

电、硬盘意外读写错误等）导致系统启动失败，当你再

次启动时，原来完整的注册表备份也会被已经遭破坏

的注册表覆盖。因此，利用 !"!#$%& ’() 和 *!$+& ’() 这

两个备份文件来恢复注册表的效果不是十分令人满

意，成功率一般在 ,)- 左右。要注意在一次启动失败

后，尽量不要试图再次启动，应该立即用 !"!#$%& ’() 和

*!$+& ’() 这两个文件来覆盖恢复，否则 .)- 以上你的

系统是再也无法恢复的了。

/) 0123’45! .6
123.6 对注册表文件备份系统的改进之处主要体

现在以下两个方面：$备份文件不仅包括 !"!#$%& ’(#
和 *!$+& ’(#，还包括了 !"!#$%& 232 和 523& 232 这两个初

始化文件，大大提高了系统还原的完整性；#备份文件

被统一地压缩在一个文件中，而且备份压缩文件的数

量大大增加，避免了在 123., 下一个备份容易发生错

误无法恢复的现象。

123.6 将注册表的备份文件放在了 123’45! 下

面的隐藏子目录 7"!89:*; 中，备份文件以 +8< 为名，

都 是 =>? 格 式 的 压 缩 文 件 ， 每 个 文 件 包 含 !"!@
#$%& ’(#、*!$+& ’(# 、!"!#$%& 232 和 523& 232。默认情况下，

系统共留有 , 个（< 从 ))) 到 ))A，如果某次有错误，

数字往后顺延）压缩包备份，这 , 个压缩包备份分别是

你最近 , 个工作日中第一次启动计算机时系统所做的

备份。请注意，并不是最近 , 次，举个例子，如果你每天

都使用计算机，那么这 , 个备份中保存的分别是 , 天

来每天你第一次启动计算机时的注册表文件。当某次

启动发生错误时，系统会将这时的注册表文件另外保

存为 +88(’& 9(8，以供使用者分析、寻找发生错误的原

因所在。

了解了 123.6 的备份原理后，对于注册表的还原

就比较轻松了。如果你可以进入 123’45!（哪怕是安全

模式），想进行备份还原的话，只要用 123B2; 等支持

=>? 压缩格式的软件选择最近的或是前几天的备份

压缩包文件，并将其中的 A 个文件解压出来，重新启动

计算机到 CD7 状态，利用这些文件覆盖相应同名文件

就可以了。如果你在启动的时候就无法进入 123’45!
的话，那么可以尝试在 CD7 下进行备份还原工作：$
利用 123’45! 提供的 $E#+(9#& $E$ 文件，用命令行方式

将备份文件展开，直接对系统注册表文件进行覆盖还

原（假设当前目录为 123’45!）：$E#+(9# F G # & #
7"!89:*; H +8<& 9(8， 其 中 < 为 ))) I ))A。#利 用

123’45! 附带的 !9(3+$J& $E$，在 CD7 状态下运行此程

序，按提示选择检查注册表，在程序检查完注册表后，

可以看到【=+$(#$ ?(9:*;!】和【K2$5 ?(9:*;!】这两项，

前者用来将当前的注册表备份下来，后者用来查看以

前备份的注册表情况。选择后者，屏幕将显示近日来的

各备份注册表文件情况（主要是备份的时间），选择你

想还原的备份，按回车，然后选择【L$!#4+$】开始还原，

还原完毕后选择【L$!#(+#】重新启动计算机就可以了。

注意，当你第一次启动计算机失败后，请不要不断

地继续尝试启动计算机，因为 !9(3+$J& $E$ 会将启动失

败的注册表都一一依次备份下来，如果你连续启动失

败 , 次的话，也就意味着原先备份的 , 个完好的注册

表都将被这连续 , 次的坏注册表所替代，也就失去了

利用它们来还原系统注册表的机会。因此，在启动失败

后，请尽量不要一而再再而三地连续启动，应及时地进

行注册表还原工作。

, - . / %, - . / %, - . / %
古人云：亡羊补牢，为时未晚。如果你从来就没有

备份注册表的习惯，或是在 123’45! 下所有的系统自

动备份都已经如前所述被已遭破坏的注册表文件所替

代了的话，那么试试下面的方法，或许能使你的机器再

次正常地运转起来。

一、保守还原法

一般而言，当 123.< 在成功安装完毕后，会自动

将第一次正常运行时的系统信息（其实也就是注册表

信息，主要是相应的硬件信息）保存在 = 盘根目录下

的 !"!#$%& M!# 这个文件中。利用它，有可能将系统恢复

到最初安装时的状态。具体的做法如下：在 CD7 下，首

先去除 !"!#$%& M!# 以及 123’45! 目录下 !"!#$%& ’(# 的

文件属性（它们都是系统、只读、隐藏属性），然后将

!"!#$%& M!# 拷 贝 为 !"!#$%& ’(# 来 覆 盖 系 统 的 !"!@
#$%& ’(#，最后重新启动计算机。如果启动成功，还得对

系统进行大幅度地调整才能恢复到破坏前的状态。

二、“李代桃僵”法

如果有和你的硬件配置大致相同的计算机，可以

用 那 台 计 算 机 上 的 注 册 表 文 件 （!"!#$%& ’(# 和 *!@
$+& ’(#）来覆盖自己计算机上的注册表文件，然后启

动。如果可以进入 123’45!，再对系统做相应的修改，

就能恢复如初了。尽管这种方法成功的概率比较小（大

约在 N,- 左右），但这也是不得已而为之，或许能将你

的“死马”真的医活了。

如果上面的招数对你都无效，那我再教你一记“超

级绝招”——— 准备好你的 123’45! 安装光盘，然后

7$#*; 吧！笔者凭着对注册表的了解（经常在里面修修

改改）以及以上几大绝招，创造了自上年 M) 月安装

123.6 至今没有重新安装的个人新记录。

$
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利用 $% 无盘 启动 &’$() 想必你

也会装，但装成后的中文 &’$() 大多有

些不伦不类：“书写器”中的字体一塌糊

涂；“红心大战”中的四大美人的名字更

不知是什么东西；在“网上邻居”的右键

菜单中选择“属性”，弹出的“网络属性”

对话框更是中文、英文和乱码的“三足鼎

立”⋯⋯找遍了微软的“补丁仓库”，一无

所获，看来只有 *’+ 了。

首先我分析了 &’$(),-./ 01% 文

件，发现执行 &’$(),-./ 01% 时，有一

个名为 $2%*’/ *33 的库文件曾被此批

处理文件运行时更换过，而且从文件属

性中发现更换过的 $2%*’/ *33 的语言

是英文，而简体中文 &’$() 或 &’$(4
中的同名文件的语言是中文。看来“真

凶”抓到！为了验证“真凶”的“罪行”，我

将 此 文 件 替 换 为 简 体 中 文 &’$(4 中

,+,%25 目录下的同名文件（当然先备

份了原来的 $2%*’/ *33），替换后发现

“网络属性”的对话框变成了“中英联合

申明”了。心中大喜，满以为证据确凿，于

是用简体中文 &’$(4 中的 $2%*’/ *33
去 代 替 无 盘 &’$() 的 共 享 目 录 下 的

,+,%25 目录下的同名文件。没料这时

无论如何也无法显示“网络属性”对话

框，看来此案另有“同党”。分析案情：因

&’$(),-./ 01% 更新的文件不多，看来

不会是文件的问题，难道在 &6789:; 的

“司令部”——— 注册表里有“内奸”？

分别启动注册表编辑器，打开无盘

站和有盘站的注册表，打开关于系统字体

的 项 目 <=2+>3?@13>51@<’$2 A ,B;C
DEF A @GHHE7D@97DH9I,ED A @97DH9I A J97DK;;9L，

发现两者明显不同，于是将有盘站的此分

支导出，到无盘站上将导出的文件合并，

重启无盘站，查看“网络属性”，?=！一切

正常，全变成了简体中文的一统天下。打

开“书写器”，字体名称显示正常。启动“红

心大战”，四大美人名字明明白白了。

为了便于各位对注册表的更改，在下

把更改情况一并托出，各位只要用任一文

本编辑器编辑一文件扩展名为“/ -2M”的

文本文件，然后在该文件的右键菜单中选

择合并即可完成注册表的改动。该文本文

件的内容如下：

-2M2*’%N
O<=2+>3?@13>51@<’$2 A ,B;DEF A @GHHE7DC
@97DH9I,ED A@97DH9I AJ97DK;;9L P
O<=2+>3?@13>51@<’$2 A ,B;DEF A @GHHE7DC
@97DH9I,ED A @97DH9I A J97DK;;9L A 1;;9L6KDE8 *EC
JKGIDQ97D; P
R1;;9L,B;DEFQ97DR S R;6F;G7/ DDJR
RQ97DTKLUKVE*97D@KHER S R宋体R
RQ97DTKLUKVE-9FK7R S R宋体R
RQ97DTKLUKVE,:6;;R S R宋体R
RQ97DTKLUKVE598EH7R S R宋体R
RQ97DTKLUKVE,LH6WDR S R宋体R
RQ97DTKLUKVE*EL9HKD6XER S R宋体R
O<=2+>3?@13>51@<’$2 A,B;DEF A@GHHE7D@97DH9I,ED A@97DH9I AJ97DK;;9L A1;C
;9L6KDE8 @YKH,ED P
R1$,’ Z[[ \R S RBE;R
R,+50?3Z[] \R S R79R
R?25ZQQ\R S RBE;R
RM0]#!] Z4^\R S RBE;R $

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
############################################
$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((

!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%
))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))
********************************************
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
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如果不希望谁都可以在您的机器上随意查看和

修改，应该掌握一些系统安全设置的办法。本文将

!"#$% & $’ 下的安全设置由低级到高级分成三等。

! !!"#$%&’"
他人可以自由的使用和查看您机器中的几乎所

有程序和资源，但不能修改系统的设置，不能添加和

删除程序，不能使用注册表管理器，不能改变桌面设

置。这样，要对付一些“菜鸟”级的人物在您机器上的

误操作已经足够了。首先，假如您还没有进行用户个

人设置，那就先进入控制面板，选择【用户】选项中的

【添加新用户】，进行一系列的个人设置并且在【口令】

选项【用户配置文件】中选取【用户可以自定义首选项

和桌面设置】、【用户设置中包含桌面图标和网络资源

内容】和【用户设置中包含开始菜单和程序组】。然后

以 自 己 的 身 份 登 录 ， 启 动 注 册 表 编 辑 器 ， 在

()*+,-.//*#0,.1*/ 2 13456789 2 :;<83=345 2 !;>?
@36= 2 -A889>5B98=;3> 2 C3D;<;9= 2 *EFD3898 2 下新建键名为

#317B955;>G 的 H!I/H 值并赋值为“JKJJJJJJ”。

以匿名用户登录（启动后弹出输入用户名和密码

对 话 框 时 ， 选 取 消 或 按 *1-）， 在 注 册 表 编 辑 器

()*+,-.//*#0,.1*/ 2 13456789 2 :;<83=345 2 !;>?
@36= 2 -A889>5B98=;3> 2 C3D;<;9= 2 =L=59M 2下新建 H!I/H
值“#3H9B:G8C N 7G9”并赋值为“K”，就可以限制匿名

用户使用控制面板中的系统管理程序了。另外，要隐

藏控制面板的【密码】和【添加 & 删除程序】选项，只要

在 -I#0/IOP "#" 文件 Q@3>R5 D37@ S 小节中添加 F7==?
638@P <FD T >3 和 7FF6;UP <FD T >3 即可。为了防止匿名

用户在开始菜单、程序中直接运行应用软件的卸载程

序，安装软件时最好在您的用户界面上进行，然后再

在匿名用户界面开始菜单中添加。最后，在注册表

()*+,-.//*#0,.1*/ 2 13456789 2 :;<83=345 2 !;>?
@36= 2 -A889>5B98=;3> 2 C3D;<;9= 2 =L=59M 2下新建 H!I/H
值“@;=7VD989G;=58L533D=”并赋值“K”，以限制其他用户使

用注册表编辑器。至此，第 K 级设

置就完成了。如果您觉得这样还

太简单的话，请继续往下看吧。

! !""#’()*"
第 W 级设置是在第 K 级的基

础上进行的，在这一级设置完成

后其他用户只能运行规定的程序

而不能查看、使用系统中其他资

源。首先要在【我的电脑】中隐藏

掉 您 想 隐 藏 的 驱 动 器 图 标 ： 在 注 册 表

()*+,-.//*#0,.1*/ 2 13456789 2 :;<83=345 2 !;>?
@36= 2 -A889>5B98=;3> 2 C3D;<;9= 2 *EFD3898 主键下新建

H!I/H 值“#3@8;B9=”，并把您想隐藏的驱动器图标的

键值赋给这一主键，各个驱动器的键值分别为：X：

JKJJJJJJ；Y：JWJJJJJJ；-：JZJJJJJJ；H：J’JJJJJJ；*：

KJJJJJJJ；[：WJJJJJJJ。然后禁用【开始菜单】中的【运

行】和【查找】：在注册表 ()*+,-.//*#0,.1*/ 2
13456389 2 :;<83=345 2 !;>@36= 2 -A889>5B98=;3> 2 C3D;<;9= 2
*EFD3898 下分别新建 H!I/H 值“#3/A>”和“#3[;>@”，

并均赋值“K”，在资源管理器 ["O*（文件）菜单中还有

一项“运行”呢，一起把它给禁用掉吧，也就是在刚进行

完修改的主键下新建 H!I/H 值“#3 N [;D9:9>A”并

赋值“K”。进行完这些设置后，我们再来看看，好像是已

经基本达到预期目的了。但实际上，这一级设置还是有

很多破绽的，比如说在启动时按下 [’ 或 [Z 键进入

HI1，键入 /*# -：2!"#HI!1 2#P C!O#P XX，甚至

运行 !"#$% 下的 :1 N HI1 就可以轻松突破您精心

设置的防线了。要使得系统更严密，请再跳一级吧。

! !#"#+,-’"
先禁用【开始菜单】、【程序】中的 :1 N HI1 的快

捷方式：()*+,-.//*#0,.1*/ 2 13456789 2 :;<83=345 2
!;>@36= 2 -A889>5\98=;3> 2 C3D;<;9= 2 !;>ID@XFF 主键下

新建 H!I/H 值“H;=7VD9”，并给其赋值“K”；禁用【关

闭系统】选项中【重新启动计算机并切换到 :1 N HI1
方式】：在上面刚进行操作的主键下新建 H!X/H 键

值并命名为“#3/97DMIH*”，给其赋值为“K”。为了让

启动时的 [’、[Z 无效，还要修改 - 盘根目录下的 :1?
HI1P 1+1 文件：Y335]9L T J、Y3356;> T K、Y335:9>A T
K。 然 后 ， 为 防 止 匿 名 用 户 登 录 ， 还 要 在 注 册 表

()*+,OI-XO,:X-("#* 2 #95!38] 2 D3G3> 下 新 建

H!I/H 键值命名为 :A=5Y9\7D;@759@，并赋值为“K”。

最后，别忘了在 -:I1 中把引导盘设置为“-：3>DL”，

再加上密码，重新启动。祝贺您，您已经拥有一个近乎

“密不透风”的系统了。注意，由于要大量修改注册表，

所以开工前一定要备份。 $
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电压测量点

+
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-./012(

在 334"55 横 行 于

世 的 年 代 ， 我 依 然 与

)4%5 6 "!! 相拥过冬，终

日与 $() 之流为伍。

&% 年 5 月7 内存价格

一泻千里 7 !*3, 条一度

卖到跳楼价7“该出手时就

出手”，一时间热血沸腾

——— 升级去！抱回来 8,3
388*!!， 93:;+ <$!，

!*3, -=>+3（现代）。

几 个 月 下 来 相 安 无

事，任你风吹雨打，我只管

隔岸观火。话说回来，虽然

一般的日常工作都应付自

如，但是自己那颗不安分

的心又开始骚动。虽然主

板声称最高只支持 *!! 内

频的芯片，但这未免太糟

蹋了 <$! 的板子，于是乎

有了下面这段充满坎坷的 =8? 历险记。

第一回合：超频 主板说明书中只注明最高外频

()3@A，外频由三组三针 #BCD1E 设置，理论上共有 %
种组合，说明书提供了四种，剩余四种。

为了方便测试，首先把倍频降至 * 倍频，

另外由于 54%5 不是使用实际频率标注，

因此使用软件测试（如 FGH&) 版 IDBGJK1
的 I$L8HM. 信息、@NGHM. 等）。实测结果如下：

#BCD1E )’ 3@A 5’ 3@A 55 3@A () 3@A %! 3@A
#$% * 6 ! * 6 ! " 6 * " 6 * * 6 !
#$& * 6 ! " 6 * " 6 * * 6 ! " 6 *
#$"’ * 6 ! " 6 * " 6 * " 6 * * 6 !

注意：部分显卡无法在较高外频下工作。

第二回合：核心电压 我想 -./012( 的终结者应

该是 +3= 的 O5 6 * 和 O5 6 !，因此能否找到 *P ’ Q
*P *< 的 低 电 压 是 能 否 升 级 的 关

键。主板声称最低电压为 *P %<，其

核心电压由四组两针 #BCD1E 设置，

理 论 上 共 有 I’
R S I"

R S I*
R S I!

R S
IR

R T "5 组，而说明书只给出了 ) 组，剩余 "" 组。通过

观察所给电压跳线表，其中的规律是跳线越少，电压越

低。因此如果不用 #BCD1E，电压

应该是最低的，跳线时可以先从

这里开始。

此外，动手之前一定要找到

核心电压的测量点：零电位点可

以用电源盒输出的黑线端；核心

电压测量点有两处可用：#图中 + 三极管的散热片；

$图中 , 三极管的 " 脚。

实测结果（使用数字式伏特表）：
" 6 * ! 6 R ) 6 5 ( 6 % 核心电压 U < V

*P ’
9W *P "

9W *P *
9W 9W *P !

9W *P R
9W 9W *P )

9W 9W *P 5
9W 9W 9W *P (

9W *P %
9W 9W *P &

9W 9W !P ’
9W 9W 9W !P "

9W 9W !P *
9W 9W 9W !P !

9W 9W 9W !P R
9W 9W 9W 9W !P )

（实测值允许有 ’P ’)< 误差）

注意：所有跳线均在关机状态进行，应该从低电压

开始逐步上升，而且为保险起见，最好能找到 IXEGY
3" 或 +3= O) 这样耐高压（!P )*<）的芯片来做试

验。不过如果你只想升级，也没必要把高于 !P ’ 的电压

找出来。

观察此表，我们不难发现：

#$) 的 " 6 * 对应 ’P "< 的增量

! 6 R 对应 ’P *< 的增量

) 6 5 对应 ’P R< 的增量

( 6 % 对应 ’P %< 的增量

这样，以 *P ’< 为起点，我们做简单的加法便可以

预测出结果（由于条件所限，笔者尚未对更多主板加以

试验，类似主板会有相似规律；如果你能找到上述

!P )*< 的芯片，那么请放心地超吧）。

第三回合：大决战

电压：*P *<（#$) Z ! 6 R ）

外频：()3@A（#$% Z " 6 *，#$& Z * 6 !，#$"’Z " 6 * ）

倍频：R （#$""Z * 6 !，#$"*Z " 6 *，#$"!Z * 6 !）

插好借来的 O5 6 * 6 !’’，在心跳达到 !’’ 之前，

按下电源开关⋯⋯“+3= O5（!=）!’’ I$L [.BHJ”帅\
⋯嗯]怎么又自动重新启动了⋯⋯关机！

赶紧把险些跌碎的眼镜重又带上，螺丝刀！万用

表！电压 *P *!< 正常，外频改为 553@A，倍频改为 !，

“+3= O5（!=）*’’ I$L [.BHJ”嗯 ？怎么又？

左看右看上看下看，原来⋯⋯目光偶然地落在

#$( 上： " 6 *Z 8H21EM^/1 ,BE_2
* 6 !Z ‘GH1^E ,BE_2

小心地跳为 " 6 *，开机，搞定。UIXEGY 采用独特的

‘GH1^E ,BE_2 模式 V。
结案陈词：被告 93:;+ 隐瞒身世，知情不报。

判继续服役至 !!!（%! a R）。 $

"武汉 常凯

"""

在 334"55 横 行 于

世 的 年 代 ， 我 依 然 与

)4%5 6 "!! 相拥过冬，终

日与 $() 之流为伍。

&% 年 5 月7 内存价格

一泻千里 7 !*3, 条一度

卖到跳楼价7“该出手时就

出手”，一时间热血沸腾

——— 升级去！抱回来 8,3
388*!!， 93:;+ <$!，

!*3, -=>+3（现代）。

几 个 月 下 来 相 安 无

事，任你风吹雨打，我只管

隔岸观火。话说回来，虽然

一般的日常工作都应付自

如，但是自己那颗不安分

的心又开始骚动。虽然主

板声称最高只支持 *!! 内

频的芯片，但这未免太糟

蹋了 <$! 的板子，于是乎

有了下面这段充满坎坷的 =8? 历险记。

第一回合：超频 主板说明书中只注明最高外频

()3@A，外频由三组三针 #BCD1E 设置，理论上共有 %
种组合，说明书提供了四种，剩余四种。

为了方便测试，首先把倍频降至 * 倍频，

另外由于 54%5 不是使用实际频率标注，

因此使用软件测试（如 FGH&) 版 IDBGJK1
的 I$L8HM. 信息、@NGHM. 等）。实测结果如下：

#BCD1E )’ 3@A 5’ 3@A 55 3@A () 3@A %! 3@A
#$% * 6 ! * 6 ! " 6 * " 6 * * 6 !
#$& * 6 ! " 6 * " 6 * * 6 ! " 6 *
#$"’ * 6 ! " 6 * " 6 * " 6 * * 6 !

注意：部分显卡无法在较高外频下工作。

第二回合：核心电压 我想 -./012( 的终结者应

该是 +3= 的 O5 6 * 和 O5 6 !，因此能否找到 *P ’ Q
*P *< 的 低 电 压 是 能 否 升 级 的 关

键。主板声称最低电压为 *P %<，其

核心电压由四组两针 #BCD1E 设置，

理 论 上 共 有 I’
R S I"

R S I*
R S I!

R S
IR

R T "5 组，而说明书只给出了 ) 组，剩余 "" 组。通过

观察所给电压跳线表，其中的规律是跳线越少，电压越

低。因此如果不用 #BCD1E，电压

应该是最低的，跳线时可以先从

这里开始。

此外，动手之前一定要找到

核心电压的测量点：零电位点可

以用电源盒输出的黑线端；核心

电压测量点有两处可用：#图中 + 三极管的散热片；

$图中 , 三极管的 " 脚。

实测结果（使用数字式伏特表）：
" 6 * ! 6 R ) 6 5 ( 6 % 核心电压 U < V

*P ’
9W *P "

9W *P *
9W 9W *P !

9W *P R
9W 9W *P )

9W 9W *P 5
9W 9W 9W *P (

9W *P %
9W 9W *P &

9W 9W !P ’
9W 9W 9W !P "

9W 9W !P *
9W 9W 9W !P !

9W 9W 9W !P R
9W 9W 9W 9W !P )

（实测值允许有 ’P ’)< 误差）

注意：所有跳线均在关机状态进行，应该从低电压

开始逐步上升，而且为保险起见，最好能找到 IXEGY
3" 或 +3= O) 这样耐高压（!P )*<）的芯片来做试

验。不过如果你只想升级，也没必要把高于 !P ’ 的电压

找出来。

观察此表，我们不难发现：

#$) 的 " 6 * 对应 ’P "< 的增量

! 6 R 对应 ’P *< 的增量

) 6 5 对应 ’P R< 的增量

( 6 % 对应 ’P %< 的增量

这样，以 *P ’< 为起点，我们做简单的加法便可以

预测出结果（由于条件所限，笔者尚未对更多主板加以

试验，类似主板会有相似规律；如果你能找到上述

!P )*< 的芯片，那么请放心地超吧）。

第三回合：大决战

电压：*P *<（#$) Z ! 6 R ）

外频：()3@A（#$% Z " 6 *，#$& Z * 6 !，#$"’Z " 6 * ）

倍频：R （#$""Z * 6 !，#$"*Z " 6 *，#$"!Z * 6 !）

插好借来的 O5 6 * 6 !’’，在心跳达到 !’’ 之前，

按下电源开关⋯⋯“+3= O5（!=）!’’ I$L [.BHJ”帅\
⋯嗯]怎么又自动重新启动了⋯⋯关机！

赶紧把险些跌碎的眼镜重又带上，螺丝刀！万用

表！电压 *P *!< 正常，外频改为 553@A，倍频改为 !，

“+3= O5（!=）*’’ I$L [.BHJ”嗯 ？怎么又？

左看右看上看下看，原来⋯⋯目光偶然地落在

#$( 上： " 6 *Z 8H21EM^/1 ,BE_2
* 6 !Z ‘GH1^E ,BE_2

小心地跳为 " 6 *，开机，搞定。UIXEGY 采用独特的

‘GH1^E ,BE_2 模式 V。
结案陈词：被告 93:;+ 隐瞒身世，知情不报。

判继续服役至 !!!（%! a R）。 $
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! 月 "# 日的 $%& 风是否把你的电脑折腾得够

呛？装上 $%& 免疫程序确实能够有效防止病毒感染，

但是它需要把程序常驻内存，占用系统资源，甚至会引

起系统的不稳定（容易死机），而且对其他病毒毫无作

用。本人有一妙法，不需占用 ’()*+ 的内存，不但能及

时发现 $%&，而且也能让其它感染类型病毒马上无所

遁形。方法如下：

任选一目录，例如在 , 盘根目录下，键入：

,- ./ *)0+ 123/ 任意文件名 4 +5+（回车）

,- ./ *)0+ 123/ 任意文件名 4 ,67（回车）

,- ./ *)0+ 123/ 任意文件名 4 8)8（回车）

,- ./ *)0+ 123/ 任意文件名 4 (9*（回车）

这样就建立了多个零字节的文件。这些类型文件

都是文件感染类型病毒的主要感染对象。当像 $%& 这

类文件感染类型病毒感染你的机器时: 就会自动把病

毒源代码加入这几个文件中，于是这个文件的字节数

就会增加: 增加的字节数就是病毒的字节数。当你发

现这几个文件中任何一个的字节发生了变化，那你的

机器有可能是中毒了，赶快去找杀毒软件帮忙吧！

另外，现在一般杀毒软件都能让用户自己进行升

级。如果发现新病毒，还可以把得到的病毒源代码选

取适当一段加入杀毒软件的病毒数据库中（如 ;<=>>
的 ?@A284 B9* 文件），对杀毒软件进行升级。这样，哪怕

是 $%& %%，我们也不会再恐慌了。 $
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黑客病毒发作时什么样？很难说，因为它们发作时

的情况多种多样。但是如果你的计算机有以下表现，就

很可能染上黑客病毒了。

计算机有时死机，有时又重新启动；在没有执行什

么操作的时候，却在拼命读写硬盘；系统莫明其妙地对

软驱进行搜索；没有运行大的程序，而系统的速度越来

越慢，用右键打开【我的电脑】，查看【属性】!【性能】中

的【系统资源】正常时一般都在 C>D 以上；用 $EFG H
IGE H JKG 调出任务表，发现有多个名字相同的程序

在运行，而且可能会随时间的增加而增多。特别是在连

入 %1*+A1+* 网或是局域网后，如果你的机器有这些现

象，就应小心了，当然也有可能是一些其它的病毒在作

怪。

在清除这些病毒的时候最好用最新的“杀虫剂”以

防年久失效。如你手中没有杀毒软件，但是又确有不对

劲的地方，是否病毒，还需要你的经验来断定！以下是

几个经验：

’L 查看 ,- . 92*6+5+,4 (9* 与 ,- . ,61M@N4 8)8，这两个

文件里有一些系统所需的驱动程序。看看有无加入什

么奇特的驱动程序，如有怀疑的对象就在他的前面加

上“FKO”，恢复时将“FKO”去掉就可以了。

"L 再 看 看 P@1B6Q8 目 录

下 的 P%R4 %R% 文 件 中 开 头 的

几行：

SP%RJTPUV
369B W
A+1 W

这里放的是启动 P@1B6Q8
后自动执行的程序，如中文之

星 就 在 这 里 。 黑 客 病 毒

16*+4 +5+ 就可能在这儿，如有

怀 疑 的 对 象 就 在 它 前 面 加 上

“；”，恢复时将“；”去掉就可以

了。

=L 查 看 P@1B6Q8 目 录 下

的 UXUEKO4 %R% 文件中的这几

行：

S=Y#K1Z V

B+?@,+ W
这里一般是放置系统本身

和外加的驱动程序。外加的驱

动程序一般都用全路径，如：

B+?@,+ W ,- .9(,B .’"=!4 =Y#
同样如有怀疑的对象就在

前面加上“；”，恢复时将“；”去

掉。

!L 查看开始菜单中的【程

序】!【启动】。

这里放的也是启动 P@1B6Q8 后自动执行的程序，

如有怀疑的对象就在 $- . P@1B6Q8 . U*9A* O+12 . [A6\
NA978 .启动中将它删除，恢复时从“回收站”恢复。

]L 在 P@1B6Q8 中，查看注册表。在【开始】!【运

行】中执行“A+N+B@*”。在修改以前请一定先做好备份。

在注册表中看看。

. &;KX ĜT$IG ÔI$&%RK . UT_EPIFK . O@,A686M* . P@1\
B6Q8 .$2AA+1*<+A8@61 .F21U+A?@,+8 和 F21 中执行了什么，

有名的“(9,‘ 6A@M@,+”病毒就在这里。

#L P@1B6Q8 中的执行文件 4 +5+、4 ,67、4 B33、4 =Y#
⋯⋯它们都有可能是黑客病毒或携带者。在系统正常

的时候，最好对以上文件做一个备份，有备无患吗！

aL 在 P@1B6Q8 目录下，看看有无一个名为 P@1\
8*9A*4 (9* 的文件。这个文件也是与 I2*6+5+,4 (9* 类似的

一个自动批处理文件，不过它只能为 P@1B6Q8 工作而

不能用于 JTU 下使用。仔细看看其中有无什么你不知

道的驱动程序。一般这个自动批处理文件是不会被用

到的。如你也怀疑它可以先备份一份，然后将它删除，

再重新启动计算机。 $
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本人的 !" # $ # $""，超到 %&&’() 时，一般不会

死机，但性能没有多大提高，上到 %%%’() 时，性能倒

是提高了不少，但频繁的死机让人忍无可忍，*+, 头

上的那台小“座扇”已经完全不顶用了，运行稍大一

点的程序，或者开机时间稍长一点，*+, 就发起“高

烧”来。

为了给 *+,“退烧”，曾换过大功率风扇，甚至给

机箱加风扇，但效果不太明显。也曾想过加致冷块，

但一想到那可怕的结露，还有那不菲的价格，马上打

消了这个念头。参考汽车、摩托车、压缩机等几乎所

能遇到的一切有散热装置的东西，发现最有效的散

热方法还是水冷。但电脑与水是水火不相容的，不过

难不倒咱，经过思考，终于设计出一套既安全又实用

的“*+, 水冷装置”。

要进行水冷，必须有水箱，经过实验，发现装椰

汁的易拉罐是最理想的材料，口径与 *+, 大小相仿，

并且便于焊接。首先，沿距易拉罐上端 % - . 厘米处剪

开，用的是下半部，把边沿剪整齐，然后把剪开的口

捏成正方形 /一般捏好后罐口刚好比 *+, 小一圈 0。
为了使水箱与 *+, 连接得更牢固，可在罐口边沿垂

直焊上 1 厘米左右的铁皮。焊好后，在水箱的最上端

和最下端各钻一个直径 % 厘米左右的小眼，截两段 %
厘米左右的电视天线 /从顶端数第二节 0，插入小眼，

用锡焊牢，分别当进水管和出水管。下一步就比较关

键了：为了使冷却效果达到最佳，需要水直接与 *+,
接触，这就要看水箱与 *+, 连接的密封性了，稍有不

慎，发生漏水现象，都会对电脑造成致命的打击。推

荐使用市售的双管胶粘，此胶附着性强，强度大，可耐

$&& 度高温，本人就是用此胶粘的，到现在已经快一

个月了，效果挺好，未发生漏水现象。这一步需注意

的是进水管在下，出水管在上，道理想来大家都明

白，并且还要记住 *+, 的方向和进水管的方向，不要

让进水管挡住 *+, 插座的压杆。最后一步就是关于

水循环的问题了。比较经济、适用的方法就是用医院

打吊针用的一次性输液管和葡萄糖瓶。把两套输液

管分别接在进水和出水管上，如不放心，可在接口处

滴上密封胶防止漏水。

如何使用就不用再多讲了，怎么样，像不像给

*+, 挂上了吊针打点滴2 身边的几位发烧友初见时

吓了一跳，还以为给电脑治病呢。现在这块 !" #
$ # $"" 已经被超上了 %3&’()，还忠实地工作着。$

!"#$
!"#!"#
. /"湖北 徐建军

01
!"#

一 部 *4567 "89"+:$&&
兼容机，金鹰主板，东芝 1$ 速

光驱，;6<=9 操作系统。一日

在安装光盘版软件时突然死

机，同时鼠标失效，按 *>5? @
A?> @ BC?
也 不 能 弹

出 “ 关 闭

程 序 ” 对

话 框 。

嗯 ？ 可 能

是光盘的质量问题吧？换一张较新光盘，进行安装软件

及运行程序时均逼迫得我非按 :CDC> 键不可⋯⋯很不

幸，问题并不在光盘质量上。

是激光头脏了还是老化了？先给它擦擦灰尘再说。

打开电脑，看到这部光驱是作为从盘与硬盘共用一组信

号线与主板相连接的，将其请下“宽衣”，用擦拭镜头的

鹿皮将激光头擦了擦（肉眼还真看不出脏来），接上电源

及信号线，开机后先观察了一下其吃盘动作，未见异

常。查看光盘目录，先试着打开一个文本文件，还真读出

来了，一丝希望涌上心头。再运行一下程序，又告死机，

我 心 中 涌 出 的 希 望 也 随 屏 幕 上 的 鼠 标 箭 头 一 同 僵 住

了。从这一现象来看，死机跟光驱读取的数据量有关，难

道跟 *EFGC 有关？右击【我的电脑】!【属性】!【性能】!
【文件系统】，在【*B # :H’】的设置中将系统给光驱追

加的高速缓存大小 /D 0 改为最小，结果还是毫无起色，甚

至有时连光盘目录都读不出来。这回可真是没辙了。但

有时能读出 >7> 文件这一现象似乎在向我暗示些什么，

试试 BHI 实模式？于是做了一张 BHI 启动盘，再加上光

驱驱动程序，用它启动机器后敲入光驱盘符 J，K65⋯⋯没

问题，*LM4⋯⋯也没问题，干脆再来个整盘 8FLM4（硬盘

剩余空间够用），过了大约 $& 多分钟的“拷驱”，没有发

生读盘错误。但是如何恢复它在 ;6<=9 环境中的读盘能

力呢？我决定到 NOHI 中去看看有没有文章可做。

启动电脑，按 BC? 键进入 NOHI 设置，在 O<>CP5E>CK
B56QC R?CF>5L<6FD 选项中找到 OBR +56SE54 I?EQC +OH 项，

看到其 +OH ’LKC 模式设为 AT>L（自动检测），然后在电

脑的开机检测信息看到此光驱支持 +OH ’LKC% 模式。如

果给它降降档会如何？于是在 NOHI 中将 +OH ’LKC 模式

由 AT>L 改成 ’LKC$，保存此设置后进入 ;6<=9 系统，插

入光盘后运行程序⋯⋯H!，光驱复活了！那么降低其

+OH 模式对光驱的数据传输率会有多大影响呢？光驱的

理论单倍速传输率为 13&!N U I，1$ 速则为 13&#1$ V
1W 9（’N U I），在 NOHI 中将其 +OH 模式降至 ’LKC$ 的理

论最大传输率为 9W %’N U I（’LKC% 为 11W 1’N U I），远远

大于 1W 9’N U I。这样光驱的数据传输率即使有损失的

话，损失的也不过是瞬时的突发值罢了，对平均传输率

应无大碍。 $

"哈尔滨 姜彤
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本人一向支持国产软件，但是今天我却要在这里

将几款最优秀的国产软件的“短”揭出来。

%&’()*+,&’()*+, !"##$%!"##$%
去年 !"# 大流行，在一番杀毒软件大比拼中，我

最后选定了 $"%%&’ 为“终极保镖”，可是麻烦来了。如

果想从开始菜单中启动 $"%% 还必须放入光盘，原来

启动程序 !() 必须要在光盘上找到足够的信息。我

还是第一次遇到这样古怪的工具软件，以前只知道游

戏有交互式的，没想到⋯⋯幸好 $"%% 安装后在资源

管理器里建立了一个外壳扩展，对付硬盘上的文件可

以使用这个外壳扩展程序来查杀病毒，可它对光盘不

起作用。要想查看某个光盘还要先将 $"%% 安装光盘

放进去启动 !()，如果随后放入想查毒的光盘有 (*+
,-.*/ 功能，而用户又没有及时屏蔽，很可能造成程序

冲突。这么一个方便、安全、快捷的工具，不知为何还

要设定一个交互式的启动功能呢0

-./0,1234./0,1234 !"""&’’’
你用什么汉化软件0 回答多半是东方快车 12223

是的，我也用东方快车 1222，当然还有它友情套装的

金山词霸，可是问题就出现在这对好哥俩身上。由于

先行将词霸装入系统，故在装东方快车时，为节省硬

盘空间，未选其中的东方快典。等到启动东

方 快 车 时 ， 程 序 频 繁 报 错 并 给 出 错 误 地

址。静下来一想，东方快车有个即指即译功

能，用的就是东方快典，这么说东方快典应

该是主程序的必要组件，怎么能够省略0 那

么自定义安装的复选框又怎么能够将其列

入可选组件0 重新安装时，将东方快典选

中，问题解决。

56789:,;<=>6789:,;<=> !" !() (
软解压当然是超级解霸，超级解霸 45 4 更成了软

解压不二的选择。不过，东西虽好，但脾气古怪，那就

是不问用户需不需要，系统配置如何，一口气将所有组

件全装进来，从 45 2 到 45 4 这个脾气一点没变，真是让

我又爱又恨。以前我的计算机是没有 667 的老奔，当

时安装的是 45 2，它愣是将那个为 667 优化过的播

放程序也送了进来，如果启动它，又会报告说该程序不

能在没有 667 功能的 !89 上运行。现在我的 !89
换成了 !:;:.-/<22(，再装超级解霸 45 4，它同时将那

个不带 667 的播放程序也装了进来，既然有 667
功能，肯定比不带 667 功能的播放程序播放效果好，

那么再将后者送进来又有什么必要呢0更为有趣的是，

超级解霸 45 4 不认识我的芯片，打开 =,>)!?@ A/A 时，

会发现 !89BCD: 一栏写着“4’E”的字样3 据我所知，超

级解霸 45 4 上市时，赛扬已经十分红火，再怎么说也不

该落得个 4’E 的“身份证”。

上述三款软件可以说是国产软件中的精品，虽然

有着这样那样的小毛病，也还是值得期待与关注的，希

望它们的升级版会做得更如人意。 $

!"#!"#12345678.9:12345678.9:

)FE 增加了很多新

颖的功能，本文介绍其

中的一个功能，如何使

自己的软件在用户的中

文系统中显示中文，而

在 西 文 系 统 中 显 示 西

文。

首先进入 )FE，选

择【(GG H "/I】菜单，并

双 击 【)F E J:I-*.K:
LGA,-.】，编辑【LGA, =,.A/M
BNO;:I】，如图。

图中“"G”很重要，一定不要搞错，此数字是

搭接中西文的桥梁。例如当 "G P Q4E 时，中文为

【确认】，西文为【R$】。编好后备用。

打开菜单【6:/* LGA,】，如果菜单中其中一

项名称为【S/*R$】，希望该菜单在中文环境下

显示【确认】，在西文环境下显示为【R$】，则在

“T-.S %-NG”简单写上：

S/*R$@ !ND,A-/ P %-NGJ:I=,.A/M
UQ4E V WR$ X 确认

同理，也可对命令按钮、标签等

进行处理。

通过如此简单的赋值后，)FE 能

够自动监测系统的环境，并能正确的

显示。编译后尝试一下，是那样的神

奇3 当然，升级到 )FE 后，在低版本

上正常运行的程序，可能还要耐心的

调试，因为有些函数的定义已经更

改。 $
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"贵州 朱伟宏

图 !

(图 "

)图 #

一 般 的 $%&’()* 应 用 程 序 都 需 要 使 用 资 源

（+,*(-./,），资源包括图标、菜单、光标、位图、对话框、

字符串等，资源和可执行模块连接成为 $%&’()* 应用

程序。如果我们能对资源进行修改，那么就能对程序进

行简易的汉化。

我们需要一种能对可执行文件 （包括 0 121 和

0 344 文件 5 中的资源进行反编译，然后进行编辑，最

后编译并连接的工具，6(.78&’ 的 +,*(-./, $(.9*:(;
正是这样的工具。

下 面 以 用 +,*(-./, $(.9*:(;<0 = 汉 化 >%/.(*(?@
的游戏 A:,**B国际象棋 5为例，说明汉化的方法。

!"#$%&’( !"#$$%#&#)*
+,-&./0

!0 打开 +,*(-./, $(.9*:(;。

"0 选 中 菜 单 C%7,!D;,& ;.(E,/@0 0 0 BF4G H C H
D5，此时弹出一对话框要求输入进行编辑资源的文

件。

#0 在对话框中的 C%7, @I;, 处单击下拉编辑组合

框 ， 选 中 121 8;;7%/8@%(&， 在 C%7,* 处 选 中

AJ1KK0 121，单击 DL 按钮即可打开 AJ1KK0 121（图

!）。

<0 经 过 一 段 时 间 的 反 编 译 ， 就 出 现 标 题 为

AJ1KK0 121 的窗口，内容为资源列表，$(.9*:(; 的缺

省资源含意如下：

FAA141+FGD+K 加速键表

6MG>FN 位图

AO+KD+ 光标

3MF4DP 对话框

CDQG 字体

MADQ 图标

>1QO 菜单

KG+MQPGF641字符串

R1+KMDQMQCD 版本信息

$FR1 声音

一 般 情 况 下 ， 我 们 只 对

>1QO、3MF4DP、KG+MQPGF641、

R1+KMDQMQCD 类型的资源进行编辑。

1"# ’#()23+,-&/4
!0 >1QO 资 源 在 AJ1KK0 121 中 有 13MG>1QO

和 SMPPO+FG 两项，单击 SMPPO+FG，可看到该菜单

的定义（图 "），双击它（或选菜单 +,*(-./,!1’%@0 0 0 5
则进入可视化编辑窗口。

"0 以 J,7; 菜单下的 A(&@,&@* 项为例（图 #），在

M@,T@,U@ 中说明为“V A(&@,&@* W @C!”，V A 和 W @C! 表示

快捷键为 F4G H A 和 C!，我们应予保留，故“V A(&X
@,&@* W @C!”该为“目录 BV A5 W @C!”，其他参数不要改，回

车后，菜单变成中文（图 <）。

#0 若不需可视化编辑，选菜单 +,*(-./,!1’%@ 8*
@,U@0 0 0 ，可以以文本方式编辑。它原来的内容为：

SMPPO+FG >1QO
Y NDNON ZV P8T,Z
Y >1QOMG1> ZV Q,) W@C"Z[ !\"!
>1QOMG1> ZV D;,&0 0 0 Z[ !\\#

>1QOMG1> ZV K8],0 0 0 Z[ !\!#
>1QOMG1> K1NF+FGD+
NDNON ZV N.,?,.,&/,*Z
Y >1QOMG1> ZV 3%*;78I0 0 0 Z[ !\"^
>1QOMG1> ZV A(7(.*0 0 0 Z[ !\#=
>1QOMG1> ZV K(-&’0 0 0 Z[ !\#\
>1QOMG1> ZV 68*%/*0 0 0 Z[ !\#!
>1QOMG1> ZV G%T, A(&@.(70 0 0 Z[ !\#"

_
NDNON ZV 4,],7Z
Y >1QOMG1> Z6,‘%&&,.Z[ !\a!
>1QOMG1> ZQ(]%/,Z[ !\a"

>1QOMG1> ZM&@,.T,’%8@,Z[ !\a#
>1QOMG1> ZF’]8&/,’Z[ !\a<
>1QOMG1> Z1U;,.@Z[ !\a=

_
>1QOMG1> ZNV 8-*, W@C#Z[ !\=\
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#$#%# &#’ ()*+&
, -./%01.- &’ 234(5&6 78"7
-./%01.- &’ -39: ;)<+&6 78=8

>
#$#%# &’ ?3@A&
, -./%01.- &’ 234(5&6 78"B
-./%01.- &’ -39: ;)<+&6 78==

>
-./%01.- C.#DED1$E
-./%01.- &.’ F)+&6 78"G
>
#$#%# &’ -39:&
, -./%01.- & ’ 14H: 24IH& 6

788J6 KEDL.M
-./%01.- &’ K3 N3(O4(5&6 78!B6 KEDL.M
-./%01.- C.#DED1$E
-./%01.- &’ N3(I: -39:&6 788B
-./%01.- C.#DED1$E
-./%01.- &’ CO)+IP C)5:<&6 78!G
-./%01.- &’ $QQ:( M(4O&6 78!!
-./%01.- &’ E:<)R*&6 78!"

>
#$#%# &’ #(4I+)I:&
, -./%01.- &’ C:+S@ 234(5T T T &6 78!U
-./%01.- &CP3O ’ V4;)5 -39:<&6 78!=
-./%01.- &CP3O ’ 1P(:4+:*:5 #):I:<&6 78!J
-./%01.- &CSRR:<+ 4 ’ -39:T T T &6 788W

>
#$#%# &’ X:;@&
, -./%01.- &’ ?3*+:*+< Y+N7&6 78!7
-./%01.- &’ X3O +3 #;4A&6 78!8
-./%01.- &?’ 3ZZ4*5<&6 78GU
-./%01.- &X3O +3 ’ %<: X:;@&6 78GJ
-./%01.- C.#DED1$E
-./%01.- &’ D[3S+ ?P:<<T T T &6 78G=

>
>

把引号内的英文改为相应的中文：游戏 \’ K]、新

游戏 \’ /] Y +NB、打开 \’ $] T T T 、保存 \’ C] T T T 、参数

设置 \’ #]、显示 \’ M] T T 、颜色 \’ ?] T T T 、声音 \’ C]
T T T 、基本 \’ 2] T T T 、时间控制 \’ 1] T T T 、级别 \’ ^]、
入门级、初级、中级、高级、专家级、暂停 \’ 4 ] Y +NG、打

印 \’ ( ]、棋盘 \’ 2]、移动列表 \’ -]、复制 \’ ?、棋

盘 \’ 2]、移动列表 \’ -]、退出 \’ F]、移动 \’ -]、退

回一步 \’ 1]、前进一步 \’ K]、强迫移动 \’ N]、双方

交换 \’ C]、提议和棋 \’ $]、弃子认输 \’ E]、练习 \’
#]、设置棋局 \’ C] T T T 、显示正确的移动 \’ V]、显示

威胁区域 \’ 1]、建议移动方案 \’ -] T T T 、帮助 \’
X]、目录 \’ ?] Y+N7、如何游戏 \’ X]、命令 \’ 3]、如问

使用帮助 \’ %]、关于国际象棋 \’ D]T T T
!_ 对 .M01-./% 项也作同样的处理。

5"# !"#$%&23+,-&/4
7_ M0D^$K 资源在 ?X.CCT .‘. 中有 787、78B 等

九项，单击 787，可看到该对话框的定义（图 "），双击它

（或选菜单 E:<3S(I:!.5)+T T T ] 则

进入可视化编辑窗口。

B_ 选 中 某 个 控 制 ， 如

“aP)+:”，双击（或选菜单 ?3*+(3;!
C+A;: ]，在弹出的对话框中把 ?4@b
+)3* 项的内容“aP)+:：”改为中文

“白方：”，若要改变对话框标题，选

中标题即可。

G_ 若不须可视化编辑，选菜

单 E:<3S(I:!.5)+ 4< +:F+T T T ，可以

以文本方式编辑。它原来的内容

为：

787 M0D^$K 77G6 BG6 78U6 7B=
C1L^. aCc#$#%# d aCc?D#10$/
?D#10$/ &C:;:I+ #;4A:(<&
,
.M011.‘1 78!6 G"6 7=6 =W6 7B
.M011.‘1 78"6 G"6 G76 =W6 7B

^1.‘1 &aP)+:e &6 f 76 776 7W6 BG6 W6 /$1 aCcKE$%#
^1.‘1 &2;4IHe &6 f 76 776 GG6 BB6 W6 /$1 aCcKE$%#
EDM0$2%11$/ &#;4A:( 9<T #;4A:(&6 7886 776 "76 J86 7B6
2CcEDM0$2%11$/ d aCc1D2C1$#
EDM0$2%11$/ &#;4A:( 9<T ?3Z@S+:(& 6 7876 776 =G6 WB6
7B6 2CcEDM0$2%11$/ d aCc1D2C1$#
EDM0$2%11$/ &?3Z@S+:( 9<T #;4A:(& 6 78B6 776 J"6 WB6
7B6 2CcEDM0$2%11$/ d aCc1D2C1$#
EDM0$2%11$/ &?3Z@S+:( 9<T ?3Z@S+:(& 6 78G6 776 WJ6
W=6 7B6 2CcEDM0$2%11$/ d aCc1D2C1$#
KE$%#2$‘ &/4Z:&6 f 76 G6 =6 78!6 !G6 2CcKE$%#2$‘
M.N#%CX2%11$/ &$g&6 76 7"6 78!6 GB6 7!
#%CX2%11$/ &?4*I:;&6 B6 =B6 78!6 GB6 7!
>

把引号内的英文改为中文：选择玩家、白方、黑方、

玩家 9<T 玩家、玩家 9<T 计算机、计算机 9<T 玩家、计

算机 9<T 计算机、姓名、确定、取消。

!_ 对其他各项也作同样的处理。

6"# ’()"*&(#+$,23+,-&
/4

C1E0/K1D2^. 资源在 ?X.CCT .‘. 中有 B"= 一

项，它原来的内容为：
C1E0/K1D2^.
, B"=6 &a.#!&
B"J6 &?P:<<&
B"W6 &[A M49)5 /3(()<&
B=86 &h0KK%ED1&
B=76 &D[3S+ T T T &
B=B6 &?P:<<&

>
把其中第 !、" 行引号内的英文改为中文：国际象

棋、作者 M49)5 /3(()<。

7"/089:
至此，?X.CCT .‘. 中的资源能改的我们已经改
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了， 现 在单 击 菜单 $%&’!()*’+,-.’/0 编 译 资 源 并连

接。运行 123((4 353 发现 67-80 对话框及其它的一

些窗口中还有英文，原来 123((4 353 在运行时需使

用动态链接库 93+:;<=>4 ?>>，用更改 123((4 353
相 似 的 方 法 可 以 更 改 其 中 的 (<@=AB<6C>3 资 源

DE"，把 DEFG“1-HI,%JK0 LDEM MFFD N%/,-O-P0 1-,H4 L, L
Q6&& ,%JK0O ,’O’,*’R4 ”改为 DEFG“版权 S/ T L DEM MFFD
N%/,-O-P0 公司 L, LQ 保留所有权利”。

我们还可以在 67-80 对话框中加入额外的信息，

在 93+:;<=>4 ?>> 的 ?=6>UB 资源 MVV 加入静态控

制，选菜单 1-Q0,-&!(0)0%/ 0’W0，这时光标改变，移动鼠

标，单击，即可添加一静态控制，它的内容缺省为

“<’W0”，我把它双击后改为“汉化 朱伟宏”。图 " 是汉

化前后的 67-80 对话框。

从图 #（汉化前）与图 !（汉化后）可看出， 还有一

些内容用 9-,XOK-H 不能汉化，因为它们是硬码字符码

（与操作码混在一起的字符码），需要用其它方法改

变。但从上面的汉化过程来看，@’O-8,/’ 9-,XOK-H 不

失为汉化 9%QR-YO 应用程序的不可多得的工具。 $
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#$% # & ’((；
)*+,% )-
# . . ；
) & ’/ ( 0 #-

!123*,4,%#+$56
6 !5%,%272$%5

类 型

块作用域

函数作用域

函数原型作用域

文件作用域

类作用域

说 明

开始于声明点，结束于块尾，块是由一

对 86括起的一段区域

函数作用域只有语句标号，标号名可

以和 9+%+ 语句一起在函数体任何地方

在函数原型中的参量说明表中声明的

标识符具有函数原型作用域

在 所 有 块 和 类 的 外 部 声 明 的 标 识 符

!全局变量 "具有文件作用域

类的成员具有类作用域

: . . 技术固然是很时髦的，许

多 : 用户都想在尽可能短的时间内

为 自 己 贴 上 : . . 的 标 签 。 介 绍

: . . 的书很多，但只有那些已经侥

幸入门的用户才偶尔去翻翻，仍有

不少在 : . . 门口徘徊的流浪汉。

本文只针对 : 用户，最好是一位很

不错的老用户（譬如他在遇到最简

单的问题时都尝试着使用指针），通

过一些 : 和更好的: . .（本文用的

是 ;+4*,$1 : . .</ ’ 版本）例程介绍

有关 : . .的一些知识，让读者朋友

们“浅入深出”，轻轻松松 : %+ : . . =

MNOPQOPQ
快快为你的程序贴上 : . . 的

标 签 ， 让 你 看 起 来 很 像 个 合 格 的

: . . 用户⋯⋯

!" 注释 #$%&&’() *
: . . 的注释允许采取两种形

式。第一种是传统 : 采用的 0#和

# 0 ，另一种新采用的则是 0 0 ，它表

示从 0 0 至行尾皆为注释部分。读者

朋友完全可以通过 0 0 使你的代码带

上 : . . 的气息，如 %25%(’：

0 0 %25%(’/ 3>>
?#$3*@12 A#+5%42,7/ BC
0 0 DE7 , : . . @524=
0 0 / / / ,$1 : #5 +@% +) 1,%2/
F+#1 7,#$ ! "
83+@% A AGH2**+I J+4*1= K $G- 0 0 >4#$%5 ,
5%4#$9
6
H2**+I J+4*1= !运行结果，下同 "

如果你 尝试着在 %25%(’/ 2L2 中

找到这些高级的注释，很简单，它们

不会在那里的。

+" $,(、$%-)
你可能从 %25%(’ 中嗅出什么味

儿来了，在 : . . 中，其次的贵族是

3+@% ，而不是很老土的 >4#$%) ! "。
左移操作符E A AE的含义被重

写，称作“输出操作符”或“插入操作

符”。你可以使用E A AE将一大堆的

数据像糖葫芦一样串起来，然后再

用 3+@% 输出：

+@% A AGMN:DD 3+12 +) G A AE,E A AG #5O G
A APQ-

MN:DD 3+12 +) , #5O PQ
如何来输出一个地址的值呢？在

: 中可以通过格式控制符GR>G来实

现，如：>4#$%)!GR>GI S #"- 类似地，

: . .也是这样： 3+@% A AS #-
但对字符串就不同啦= 因为：

3B,4 #N%4#$9 & GT,%24*++ ;4#192G-
3+@% A A N%4#$9- 0 0 >4#$%5 ET,%24*++ ;4#192E
只会输出 N%4#$9 的内容。但方法还是

有的，如采取强制类型转换：

3+@% A A!F+#1 # "N%4#$9-
(LU’V(((PV

3#$ 采取的操作符是EC C E，称

作“输入操作符”或“提取操作符”。

在头文件 #+5%42,7/ B 中有 3#$、3+@%
的原型定义，3#$ 语句的书写格式与

3+@% 的完全一样：

3#$C C #- 0 0 +W
3#$C C S #- 0 0 244+4O D**29,* 5%4@3%@42 +>24,X
%#+$

看到了？别再傻傻地送一个 53,$)
! "常用的ES E地址符给它。

: . .另外提供了一个操纵算子

2$1*，它的功能和E K $E完全一样，如

%25%(’ 中的 3+@% 语句可改版为：

3+@% A AGH2**+I J+4*1= G A A2$1*-
." 即时声明

这是笔者杜撰的一个术语，它的

原文为 123*,4,%#+$5 7#L21 J#%B 5%,%2X
72$%5，意即允许变量的声明与语句的

混合使用。传统 : 程序提倡用户将声

明和语句分开，如下形式：

而 : . .抛弃这一点可读性，允

许用户采取更自由的书写形式：

#$% # & ’((-
# . . -
)*+,% ) & ’/ ( 0 #-

即时声明常见于 )+4循环语句中：

)+4!#$% # & (- # A’Y- # . . "
)+4!#$% Z & (- Z A’Y- Z . . "
>@%>#L2*!ZI #I :+*+4[#\ [Z\ "-

这种形式允许在语句段中任一点

声明新的变量并不失时机地使用它

（而不必在所有的声明结束之后）。特

别地，: . .强化了数据类型的类概

念，对于以上出现的“#$% # & ’I Z & U-”，

完全可以写成“#$% #!’"I Z!U"-”。再如：

3B,4#N%4#$9’!G]+@%B N%@1#+/ G"-
3B,4 N%4#$9U[ \ !G:+7>@%24 ^,$/ G"-

这不属于“即时声明”的范畴，但这

些特性足以让你的代码与先前愚昧的

: 产品区别开来。

/" 作用域 #53+>2" 及其存取操作

符!53+>2 _@,*#)#24 +>24,%+4"
即时声明使 : 语言的作用域的

概念尤显重要，例如以下语句包含着

一条错误，因为 3B 变量在 #) 块外失去

了作用域。

#)!+W"
3B,4 3B & E= E-
2*52
3B & E‘E- 0 0 244+4O ,33255 +@%5#12 3+$1#%#+$

作用域对应于某一变量的生存周

期，它通常表现为以下五种：



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""" # !$

! ! " , - #*./0 1&’$2 34*+5 3+5 +’&

·!"·

具有不同作用域的变量可以同名，

如 !"#!$%：

& & !"#!$%’ ())
*+,(-./" 0+1#!2"34’ 56
+,! + 7 $8
91+/ 43+, : ;
<(1.! 0 0+ 0 0==8 & & >-1?3-=+,! +=9+#+?-"
<@-13! +:$’ $A;8 & & >-1?3- =+,! += 19"22+/"/
(1.! 0 0+ 0 0 = = 8
B
(1.! 0 0+ 0 0",/-8 & & >-1?3- =+,! +=

9+#+?-" 3>3+,
B
$ $’ $A $

编译器并未给出错误信息。

作用域与可见性并不是同一概

念，具有作用域不一定具有可见性，

而具有可见性一定具有作用域。

在 !"#!$% 中，@-13! + 的使用使全

局 +,! + 失去可见性，这种情形被称

作隐藏 :19"22+/" ;。但这并不意味着

+,! + 失去了作用域，在 43+,: ; 函数

运行过程中，+,! + 始终存在。

有一种办法来引用这丢了名份

的全局 + ，即使用 C D D 提供的作

用域存取操作符E E ，它表示引用的

变量具有文件作用域，如下例程：

& & !"#!$F’ ())
*+,(-./" 0+1#!2"34’ 56
",.4 <?1GH >+2- B8
(532 + 7 ?1G8
91+/ 43+, : ;
<<@-13! + :$’ $A;8
(1.! 0 0I+ 7 I 0 0+ 0 0",/-8
E E + 7 >+2-8 & & 41/+@G >-1?3- =+=
B
(1.! 0 0IJ 34 3 I 0 0:+KI>+2-’ IE I?1G’ I;8
B
+ 7 $’ $A
J 34 3 >+2-’

在上例中，通过E E 操作符，第 L
行 语 句 偷 偷 地 改 写 了 + 所 属 的 性

别。更妙的是，E E 之前还可以加上

某些类的名称，它表示引用的变量

是该类的成员。

!" #$%、&$’$($
许多 C 用户肯定不会忘记 3-M

-1( : ; 和 @2"" : ; 函数族，它们曾经为

动态内存分配与释放的操作做出了

很大的贡献，如：

(532 #() 7 43--1( :#+N"1@ :(532 ; ;8
+,! #+) 7 (3--1( :#+N"1@ :+,! ;H A$ ;8
@2"" :+) ;8
@2"" :() ;8

C D D 允 许 用 户 使 用 这 些 函

数，但它同时也提供了两个类似的

操作符 ,"O 和 /"-"!"，它们分别用

来分配和释放内存，形式如下：

) 7 ,"O PQRS8
/"-"!" )8

因此以上的 () 操作可改版为：

(532 #() 7 ,"O (5328
/"-"!" ()8

,"O、/"-"!" 操作符同样亦可作

用于 C 中的结构变量，如：

#!2.(! CTURVSW # () 7 ,"O #!2.(!
CTURVSW8
/"-"!" ()8

当不能成功地分配所需要的内

存时，,"O 将返回 XYVV。对于字符

型变量可以如下初始化：

(532 (5:=Z= ;8 & & (532 (5 7 =Z=
对应地，,"O 可以同时对变量

的值进行初始化，如：

(532#() 7 ,"O (532:=Z=;8 & &#() 7 =Z=
,"O 不需要用户再使用 #+N"1@

运算符来提供尺寸，它能自动识别

操作数的类型及尺寸大小，这虽然

比 43--1( : ; 函数聪明不了多少，但

起码使用起来会比它方便得多。当

然，正如 (3--1( : ; 函数，,"O 也可以

用于数组，形式如下：

) 7 ,"O PQRS[\+N" ]8
对应的内存释放形式：

/"-"!" [ ] )8
同理首例中 +) 操作可以改版为：

+,! #+) 7 ,"O +,! [A$ ]8
/"-"!" [ ] +)8

用 ,"O 分配多维数组的形式为：

) 7 ,"O PQRS[($] [(A ]’ ’ ’ [(X ]8
从来没有太快活的事情，例如

以下使用非法：

+,! ###+)A 7 :+,! ### ; ,"O +,! [4 ]
[% ] [L ]8 & & 1^
+,!###+)% 7 :+,!###; ,"O +,![4] [,]
[^]8 & & "2212E C1,#!3,! "_)2"##+1, 2"‘.+2"/

C D D 最多只允许数组第一维

的尺寸（即 ($）是个变量，而其它的

都应该为确定的编译时期常量。使

用 ,"O 分配数组时，也不能再提供

初始值：

(532 #\!2+,> 7 ,"O (532 [%$] :I\(",! 1@ 3
a143,I;8 & & "2212E Z223G 3--1(3!"/ .#+,>
=,"O= 43G ,1! 539" 3, +,+!+3-+N"2

)" 引用 *+$,$+$#-$.
:A ;67879:
以下例程中的 \O3): ; 函数对

数据交换毫无用处：

& & !"#!$b’ ())
*+,(-./" 0+1#!2"34’ 56
91+/ \O3) :+,! 93H +,! 9? ;
<+,! !"4) 7 938
93 7 9?8
9? 7 !"4)8
(1.! 0 0Ic 93 7 I 0 0c 93 0 0I H c

9? 7 I 0 0c 9? 0 0",/-8
B
91+/ 43+, : ;
<+,! 3 :A ;H ? :% ;8
(1.! 0 0Ic 3 7 I 0 0c 3 0 0IH c ? 7 I
0 0c ? 0 0",/-8
\O3) :3H ? ;8
(1.! 0 0I3 7 I 0 03 0 0I H ? 7 I 0 0?
0 0",/-8
B
c 3 7 $_A(bA$@@"H c ? 7 $_A(bA$@@(
c 93 7 $_A(bA$@@LH c 9? 7 $_A(bA$@@3
3 7 AH ? 7 %

C 语言对参数的调用采取拷贝

传值方式，在实际函数体内，使用

的只是与实参等值的另一份拷贝，

而并非实参本身（它们所占的地址

不同），这就是 \O3): ; 忙了半天却

什么好处都没捞到的原因，它改变

的 只 是 地 址 $_A(bA$@@L 和

$_A(bA$@@3 处的值。当然，可采取似

乎 更 先 进 的 指 针 来 改 写 以 上 的

\O3): ;函数：

& & !"#!$d’ ())
*+,(-./" 0+1#!2"34’ 56
91+/ \O3) :+,! #93)H +,! #9?) ;
<+,! !"4) 7#93)8
#93) 7#9?)8
#9?) 7 !"4)8
(1.! 0 0I93) 7 I 0 093) 0 0IH 9?) 7 I
0 09?) 0 0",/-8
(1.! 0 0Ic 93) 7 I 0 0c 93) 0 0IH c
9?) 7 I 0 0c 9?) 0 0",/-8
B
91+/ 43+, : ;
<+,! 3 :A ;H ? :% ;8
+,! #3) 7 c 3H#?) 7 c ?8
(1.! 0 0I3) 7 I 0 03) 0 0I H ?) 7 I
0 0?) 0 0",/-8
(1.! 0 0Ic 3) 7 I 0 0c 3) 0 0I H c

?) 7 I 0 0c ?) 0 0",/-8
\O3) :3)H ?) ;8
(1.! 0 0I3 7 I 0 03 0 0I H ? 7 I 0 0?
0 0",/-8
B
3) 7 $_A(b@$@@"H ?) 7 $_A(b@$@@(
c 3) 7 $_A(b@$@@LH c ?) 7 $_A(b@$@@b
93) 7 $_A(b@$@@"H 9?) 7 $_A(b@$@@(
c 93) 7 $_A(b@$@"(H c 9?) 7 $_A(b@$@@$
3 7 %H ? 7 A

在上例中，参数的调用仍采取

的是拷贝传值方式，\O3): ; 拷贝一

份实参的值（其中的内容即 3H ? 的
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地址），但这并不表明 !"#、!$# 与实

参 "#、$# 占据同一内存单元。

对实际数据操作时，传统的拷

贝方式并不值得欢迎，% & & 为此

提出了引用方式，它允许函数使用

实参本身（其它一些高级语言，如

’()*%、+,-.-(/ 即采取这种方

式 0。以下是相应的程序：

1 1 2342567 8##
9:;8<=>3 ?:@42A3"B7 CD
!@:> )E"# F:;2 G !"H :;2 G !$ 0
I:;2 23B# J !"K
!" J !$K
!$ J 23B#K
8@=2 ? ?LG !" J L ? ?G !" ? ?L H G

!$ J L ? ?G !$ ? ?3;><K
M
!@:> B":; F 0
I:;2 " FN 0H $ FO 0K
8@=2 ? ?LG " J L ? ?G " ? ?LH G $ J L
? ?G $ ? ?3;><K
)E"# F"H $ 0K
8@=2 ? ?L" J L ? ?" ? ?L H $ J L ? ?$
? ?3;><K
M
G " J 5PN8QO5RR3H G $ J 5PN8QO5RR8
G !" J 5PN8QO5RR3H G !$ J 5PN8QO5RR8
" J OH $ J N

很明显，"、$ 与 !"、!$ 的地址完

全重合。

对 :;2 G 的写法别把眼睛瞪得

太大，顶多只是撇撇嘴，然后不动声

色地说：“就这么回事S 加上G 就表

明引用方式呗S”

FO 0;<=>9:
简单变量引用可以为同一变量

取不同的名字，以下是个例子：

:;2 -"2K
:;2 G T@=43 J -"2K
这样定义之后，-"2 就是 T@=43

（用中文说就是：老鼠就是老鼠），这

两个名字指向同一内存单元，如：

T@=43 J T:8U3VK 1 1 -"2 J T:8U3V
一种更浅显的理解是把引用看

成伪装的指针，例如，T@=43 很可能

被编译器解释成：# FG -"2 0，这种

理解可能是正确的。

由 于 引 用 严 格 来 说 不 是 对 象

（？！），在使用时应该注意到以下几

点：#引用在声明时必须进行初始

化；$不能声明引用的引用；%不能

声明 引用 数组 成指 向引 用的 指针

（但可以声明对指针的引用）；&为

引用 提供 的 初始 值必 须 是一 个变

量。当初始值是一个常量或是一个

使用 8@;42 修饰的变量，或者引用类

型与变量类型不一致时，编译器则

为之建立一个临时变量，然后对该

临时变量进行引用。例如：

:;2 G A3RN J W5K 1 1 :;2 23B# J W5H G
A3RN J 23B#

R<@"2 " J N557 5K
:;2 G A3RO J "K 1 1 :;2 23B# J "H G

A3RO J 23B#
FX067?@9:
函数可以返回一个引用。观察

程序 23425Y：

1 1 23425Y7 8##
9:;8<=>3 ?:@42A3"B7 CD
8C"A G Z"<=3 F8C"A #"H :;2 :;>3P 0
IA32=A; " [:;>3P\K
M
!@:> B":; F 0
I8C"A )2A:;][O5 \ J L" B@;U3VS LK
Z"<=3 F)2A:;]H O 0 J ^>^K
8@=2 ? ?)2A:;] ? ?3;><K
M
" >@;U3VS

这个程序利用函数返回引用写

出了诸如 Z"<=3 F)2A:;]H O 0 J ^>^ 这

样令人费解的语句。在这种情况下，

函数允许用在赋值运算符的左边。

函数返回引用也常常应用于操作符

重载函数。

!" 缺省参数 #$%&’()* +’)(%,
从事过 _,) 环境下图形设计

的朋友（至少我在这个陷阱里曾经

摸了两年时间）肯定熟悉 :;:2]A"#C
F 0函数，它的原型为：

!@:> R"A :;:2]A"#C F:;2 R"A # ‘A"#Ca
_A:!3AH :;2 R"A #‘A"#CT@>3H 8C"A R"A #
_A:!3Ab"2C 0K
也许你会为它再定做一个函数：

!@:> *;:2‘A"#C F:;2 _A:!3AH :;2 T@>30
I:;:2]A"#CFG _A:!3AH G T@>3H LL 0K
M
一段时间下来，你肯定有了你

最钟情的调用方式，例如你就喜欢

使 用 6Q5# Qc5# N6 这 种 工 作 模

式。

既然如此，你完全可以将函数

*;:2‘A"#CF 0 声明成具有缺省的图形

模式参数，如下：

!@:> *;:2‘A"#C F:;2 _A:!3A J Z‘(H :;2
T@>3 J Z‘(d*0K

这样，每次你只需简单地使用

语句 *;:2‘A"#C F 0K 即可进入你所喜

爱的 那种 模 式。 当然 ， 当你 使用

*;:2‘A"#CF%‘(H %‘(d* 0K 机器也会

毫不犹豫地切入到指定的 %‘(d*
模式，而与正常的函数没有两样。

这就是缺省参数的用法！为了

提供更丰富的功能，一些函数要求

用户提供更多的参数（注意到许多

e:;>@E4 程序员的烟灰缸旁边都有

一本很厚很厚 的 e:;>@E4 函数接

口手册），而实际上，这些参数中的

某几项常常是被固定引用的，因此，

就可以将它们设定为缺省参数，例

如以下函数：

!@:> b=2b:P3<F:;2 PH :;2 VH :;2 %@<@A J
’f(%gH 8C"A T@>3 J%,bhibj.0K

将可能在 FPH V 0 处以 %@<@A 颜

色、T@>3 模式画一个点，缺省情况

下，颜色为黑色，写点模式为覆盖方

式。

以下对函数的调用合法：

b=2b:P3< FN55H N55 0K 1 1 b=2b:P3<
FN55H N55H ’f(%gH %,bhibj.0
b=2b:P3< FN55H N55H -k_0K 1 1 b=2b:P3<

FN55H N55H -k_H %,bhibj.0
b=2b:P3<FN55H N55H -k_H l,-ibj.0K

而以下调用形式并不合法：

b=2b:P3< F 0K
b=2b:P3< FN55 0K
b=2b:P3< FN55H N55H H l,-ibj.0K

前两种形式缺少参数，因为 P、

V 值并没有缺省值；第三种形式则

天真地以为编译器会将其处理成：

b=2b:P3< FN55H N55H ’f(%gH
l,-ibj.0K 并且不会产生任何二

义性问题，不幸的是，% & & 并不赞

成这样做。作为一条经验， 缺省参

数序列中最容易改变其调用值的应

尽量写在前面，最可能使用其缺省

值的（即最稳定的）置于后端。如果

将以上函数原型声明成如下形式：

!@:> b=2b:P3< F:;2 %@<@A J ’f(%gH 8C"A
T@>3 J %,bhibj.H :;2 P J N55H :;2 V J
N55 0K

包括你自己，也不会喜欢它。

FAB 0
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时钟周期 !

时钟周期 "

时钟周期 #

时钟周期 $

时钟周期 %

& 流水线

’(& )*+，"

空闲 " 个周期

,)- )*+

.,- 只由 / 线处理

0/* )*+，"

/ 流水线

.,, ).+，"

从 1)02 3中取值

与 ),+ 累加

’(& )*+，"

.,- ),+，"

.,, ).+，"

’(& )*+，"

.,, ),+，1)02 3

,)- )*+

’(& )*+，"

.,- ),+，"

0/* )*+，"

!

!

!

!

,

,

,

,- !"#$%&’?@A?@A
"江苏 朱晓刚

有个智力测验是这样的：有两只完全相同的水龙

头，每只龙头注满一桶水费时 # 分钟，现有三只同样的

空桶 .、*、-，请问将桶全部注满最少几分钟4 如果将

任意两桶先注满，再注满余下的一桶，那么答案是 % 分

钟。如果在第一分钟内对 .、* 桶同时注水，在第二分

钟内用 - 桶换走 * 桶而 . 桶不动，在第三分钟内用 *
桶换走 . 桶，那么答案是 $ 分钟。可见，通过优化操作

流程可以更加充分地利用资源提高流程运行效率和运

行速度 5但操作步骤已由两步增加为三步 6。
789:;<= 芯片采用超标量体系结构，可以在执行一

个指令的同时执行另外一个指令，这是因为 789:;<=
具有 /、& 两条处理流水线。这两条流水线在执行程序

时，& 流水线总是尽可能地 5一些时候它不能 6 同时执

行 / 流水线当前执行指令的下一条指令。但是这种并

行执行的情况并不完全处于理想状态 5附图 6，这就需

要我们通过对指令序列的调整以接近或达到理想状

态。

我们首先应该弄清 /、& 流水线之间的关系。事实

上 / 线功能要强得多，789:;<= 所有的指令都可以在

/ 线上执行，而 & 线只能执行简单到诸如 ’(& 和

.,, 之类的指令，甚至不能处理 ’/>、,2&、.,- 或

0** 等指令。另外，正如图中所示，当 / 线执行某些指

令时，& 线只能空闲等待 5例如时钟周期 "、$ 时 6，只有

/ 线执行所谓的“可配对指令”时，& 线才能与 / 线并

行执行指令。有一点值得庆幸，这样小的 & 指令集和

/ 的可配对指令集恰恰正是我们软件设计使用频率最

高的那一部分指令，许多时候我们甚至把一条功能较

强的复杂指令分解成若干简单指令，以充分利用 & 线

实行超标量并行处理。

下面这个程序片段经过优化可以减少一个时钟周

期。

7(7 1)07 ? @ 3 ；/ 流水线 # 周期，& 线空闲 # 周期

7/0A )*+ ；/ 流水线 " 周期

,)- )02 ；& 流水线 " 周期

；共执行 $ 个时钟周期

注：7(71=893是非配对指令，7/0A B8C 和 ,)- B8C 是 /
线指令集中的可配对指令，同时也是 & 线能执行的指令。

我们可以将 7(71=8=3 分解成 ’(& B8C，1=89 3
和 7(7 B8C 这两个可配对简单指令，然后通过适当的

安插即可进行优化。

’(& ).+，1)07 ? @ 3 ；/ 流水线 " 周期

7/0A )*+ ；& 流水线 " 周期

7(7 ).+ ；/ 流水线 " 周期

,)- )02 ；& 流水线 " 周期

；共执行 # 个时钟周期

注：若写成 ’(& ).+，1)07 ? @3
7(7 ).+
7/0A )*+
,)- )02

则 ’(& ).+， 1)07 ? @3 与 7(7 ).+ 会 由 于

).+ 的读写冲突无法并行执行。

优化前为 $ 个时钟周期，优化后为 # 个时钟周

期。分解复杂指令确实能够提高程序运行的速度，但是

源代码量增加了。

下面是为了得到高运行效率而增加代码量的一个

更夸张的例子。

.,, 1=8=3，).+
这是一个复杂指令，不可配对，长 D 字节，需花 $

个时钟周期。我们把它扩展成三条指令：

’(& ),+，1=8=3
.,, ),+，).+
’(& 1=8=3，),+
这三条简单指令既是可配对指令又能被 & 流水

线执行，每条指令需花费 " 个时钟周期，但实际上我们

可以采取前面的方法将这三条指令插入其它不引起读

写冲突的代码行中并行执行，因此执行这三条指令实

际花费时间为 !E @#$ F "E @ 个时钟周期，执行周期减

少了，但指令总长度变为 "% 个字节，代码量增加了。看

来 G;9HIJK 之所以庞大也有这方面的原因。

通过对 & 流水线的充分利用，我们

可以在 789:;<= 上优化程序，提高程序

性能，但程序代码量也不得不增加。所以

我们不应盲目地为了优化性能而增加代

码量 5硬盘还是挺贵的 6，优化目标应该

放在一些重要的循环段上，而顺序段与

分支段似乎就不应多作考虑了。 $
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!"# 文件是$"% 下的一种可执

行文件，其主要特点是程序前预留了

&’( 字节，供$"% 加载设置程序段前

缀，程序本身从!%) *++, 开始存放，其

!%、$%、%% 和-% 都指向.%. 所在的

段，全部程序和数据都存在一段中，且

长度不超过 (/01。

一、加密思路

*2 首先设置一个用户口令，对

要加密的原文件用此口令进行加

密，把原文件通过变换函数 3 变成

密文新文件。变换函数 3 可以是异

或、移位等各种算法。新文件需保

存起来用来判断口令是否正确。

&2 把新文件的前三个字节保

存到附加程序段中，而这三个字节

所在位置用一条跳转 4#. 指令来

替代，转到附加程序段中。同时在

附加程序段中恢复新文件的前三

个字节，从而在附加程序段执行完

毕后，可转到正常原文件中执行。

52 在附加程序段中要求用户

输入口令，若口令正确，对新文件

进行逆交换，使新文件（密文文件）

还原成原文件（明文文件），在转到

原文件正常入口地址继续执行。

二、实现方法

结合上面的思路现给出一个

简单的演示程序，具体应用程序可

进行一下替换即可实现。

设置一个口令，对用汇编语言

编写的某段程序的机器码进行口

令加密，并用此码值代替该程序段

码值。运行此程序时要求用户输

入口令，若口令正确，则用此口令

解密还原该段码值，使整个程序

继续运行下去。若口令不正确，则

返回 $"%，或者解密后不能得到

正确的汇编指令，整个程序就不

能继续运行。

*2 先 确 定 一 个 口 令 字

“.6%%7”，其 6%!88 码分别为 ’+、

/*、’5、’5、&*。

&2 选定一段程序，如 #"9
6,: +;、8<= &*、>-=3 的机器码。

其原码分别为 1/+;、!$&*、!1。

52 构造一个变换函数，如异

或函数，产生密文机器码，-/ /?
;- @&-6。

+*+* ++++ +*++ +++* +*+* ++** +*+*
++** ++*+ +++*
*+** +*++ ++++ *++* **++ **+* ++*+
+++* **++ *+**
异或

***+ +*++ +*++ *+++ *++* ***+ +***
++*+ ***+ *+*+ A-//?;-@&-6B

/2 编 写 如 下 程 序 ， 例 如

0CD 6%#：

!"$- %-E#-<=
6%%F#- !%) !"$-: $%) !"$-: -%：

!"$-
">E *++,
%=6>=)
.F%, $%
G"> 6G: 6G
.F%, 6G
.F%, !%
.". $%
.F%, !%
.". -%

C-6 $G: #%E&
<-G=*)
#"9 6,: +;,
8<= &*,
#"9 !G: ?
G"> 1G: 1G
<-G=&)
#"9 6,: +@,H 接收字

符，但不回显

8<= &*,
!#. 6C: +$,H 口令结束

4- <-G=5
#"9 8<.F=1I1GJ: 6CH 存储一个字

符

8<! 1G
C"". <-G=&H 再接收一个字符

<-G=5)
!C$
G"> !,: !,

#"9 !C: 0-KL!"F<=
C-6 %8: #8#6
C-6 $8: 0-KL1F3
C-6 1G: 8<.F=1
>-=>K)
C"$%1
G"> 6C: I1GJH 用口令字还原密码

%="%1
8<! 1G
C"". >-=>K
#"9 !C: 0-KL!"F<=
C-6 %8: 0-KL1F3
G"> 6,: 6,
>-=*)
C"$% !%) 0-KL1F3
6$$ 6,: 6CH 求明文代码和

C"". >-=*
!#. 6,: +@(,H 判断代码和是否正确

4M E""$L-G8=H 正确

$-! 8<.F=L!"F<=
!#. 8<.F=L!"F<=: +
4M 16$L-G8=
C-6 $G: #%E*
4#. <-G=*H 口令输入不正确

E""$L-G8=)
C-6 $G: E""$L#%E
0-KL1F3 $1 ’ $F.AN B
16$L-G8=)
#"9 $C: +@,
#"9 6,: +&,H 发出“嘟”的一声

8<= &*,
#"9 !G: (+++

口令

/

函数变换

原文件

明 文

4#.###
新文件

密文

附加程序

请输入口令

/

正确否 转成关键字

/ < /

非法用户 用关键字还原文件

/

转原文件地址继续执行

K
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!"#$%
!""# !"#$
&’( &’#)*+(")’*
(,# &’#)*+(")’*- .
/’0 123+45&*
!42 35- 123+,67
,"8 29- :;
&’* <$9
,"8 29- =(9
&’* <$9
,67$ 31 >口令不正确>- :29- :39- >
?>
,67< 31 >请输入口令>- :29- :39- >
?>
@4A 31 >#266B >
@4A+(")’* 31 C

&’#)*+(")’* 31 .
&’#)*1 31 <: 3)#DE F
7""3+,67 31 > 您 是 合 法 用 户> -
:29- :39- :G9- :G9- >?>
123+,67 31 >您是非法用户>- :29-
:39- >?>
,&,2 31 :4=9- =H9

31 :;49- G<9
31 :429

("34 4’36
4’3 6*2I*

CJ 运行结果

运行时提示请输入口令，如果

口令正确，将加密的码值还原，显

示“您是合法用户”，并响铃提示，

表示密码还原成功。若三次口令输

入不正确，则显示“您是非法用

户”，并发出“嘟”的一声（以上程序

用 *26, 8<K : 编 译 、 链 接 生 成

454 文件，在 )(3"6LK : 下调试

通过）。

由于在 #( 机 3"6 操作系统

下 (", 类文件占有很大的比例，

(", 文 件比 454 文件 具有 执行

快，结构紧凑的特点，因此对 (",
文件用口令进行加密是可行的。

$

我 想 向 大 家 介 绍 的 可 不 止

是简单地把文字加上颜色，那样

似乎无人不可，不过要让一段文

字按照彩虹般逐渐变换颜色，恐

怕许多人还觉得比较困难。但现

在只要把下面这段代码加到页

面 中 （ 在 MNOPQR 与 M S NOPQR
之间），那将是件非常简单的事，

否则要更改每个字的颜色属性

的话，会累死人的。

MTUVWXY Z[\]^[]_ ‘ a/[b[6UVWXYaR
MB c c
d^\UYWO\ ,[e_2VV[QD\ F
f YgWTK Z_\]Yg ‘ \h
dOV Db[V W ‘ $h W M ‘ \h W i i F YgWT jW k ‘ W c $h
V_Y^V\ YgWT

l
g_m ‘ \_n ,[e_2VV[Q D$LFh g_m j$$k ‘ a2a h g_m j$<k ‘ a

1ah g_mj$. k ‘ a(ah
g_m j$=k ‘ a3ah g_mj$C k ‘ a4ah g_m j$L k ‘ aoah

S S 定义 $:- $$- $<- $.- $=- $C 为 2- 1- (- 3- 4- oD$L 进制 F
S S 9*,! 中颜色值为apmmmmmma形式

S S ammmmmma代表一个六位 $L 进制数

d^\UYWO\ 7OYO9_m,OP_ DmF
f S S 定义新函数，将颜色变量 Dm F 所表示的数先转化为

两个 $L 进制数

b[V XV_ZO[P+Z_dY ‘ m S $Lh
b[V T ‘ XV_ZO[P+Z_dY i aah
T ‘ TK T^NTYVW\] D:- < Fh
XV_ZO[P+Z_dY ‘ X[VT_&\Y DT- $: Fh
b[V Z_dY+.C ‘ g_m jXV_ZO[P+Z_dY i $ kh

S S 转化第三、五位 DpooE:E: F
b[V XV_ZO[P+VW]gY ‘ m c XV_ZO[P+Z_dY#$Lh
T ‘ XV_ZO[P+VW]gY i aah
T ‘ TK T^NTYVW\] D:- < Fh
XV_ZO[P+VW]gY ‘ X[VT_&\Y DT- $: Fh
b[V VW]gY+=L ‘ g_m jXV_ZO[P+VW]gY i $ kh

S S 转化第四、六位 Dpoo:E:E F
b[V TYVW\] ‘ Z_dY+.C i aa i VW]gY+=Lh

S S 合并三、四和五、六位为两个两位的字符串

V_Y^V\ TYVW\]h S S 返回到函数 V[W\NOnD F
l
d^\UYWO\ V[W\NOnDY_mY F

f S S 定义彩虹文字函数，用生成的新字符串代替原字符串

Y_mY ‘ Y_mYK T^NTYVW\] D.- Y_mYK Z_\]Yg c = Fh
S S 设置文本位置

dO\YUOZOV+q.= ‘ <CCh
r^Z.=+CL ‘ dO\YUOZOV+q.= S Y_mYK Z_\]Ygh
dOV DW ‘ :h W MY_mYK Z_\]Ygh W i i F

f dO\YUOZOV+q.= ‘ <CC#,[YgK TW\ DW S D Y_mYK Z_\]Yg S . F Fh
S S 分母 . 代表色阶变化程度 D#行 F

dO\YUOZOV+g.= ‘ 7OYO9_m,OP_DdO\YUOZOV+q.= Fh
S S 此行计算出第三、四位

dO\YUOZOV+qCL ‘ r^Z.=+CL#Wh
S S D应用前面的进制转换 F

dO\YUOZOV+gCL ‘ 7OYO9_m,OP_DdO\YUOZOV+qCL Fh
S S 计算出颜色的第五、六位

POU^r_\YKnVWY_Da Mo"’* ("!"I‘>pooa idO\YUOZOV+g.=
i dO\YUOZOV+gCL i a>R a i Y_mYK T^NTYVW\]DW- W i $F i > M S o"’*R >Fh
S S 合并颜色 DpooEEEE F并给文字逐字上色

l
l

V[W\NOnDa c c R 这里加入的文字可以显示彩虹效果 MB
++a Fh S S 不用多说了吧？

S S c c R
M S TUVWXYR

这种技术实现的是让文字颜色在特定的范围内由

深到浅再到深的过渡变化，如果想要改变颜色范围，需

要将 Mo"’* ("!"I ‘ apooK K K R 中的“poo”换成其

他值，或者改变#行中的分母，更换色阶的变化程度。

如果你想将彩色文字作为超级链接的话，恐怕只

能将文字做成图片或一个一个字的上色了。 $

!"南昌 张涛南昌 张涛
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!! 期《如何隐藏驱动器》介绍了通过更改注册表

来隐藏驱动器的方法，但它实际上是一种伪隐藏，因为

"#$%&’( 允许你隐藏所有驱动器，试想如果连 "#$)
%&’( 所在的驱动器都隐藏了，“温酒屋（吧）”岂不要

“下岗”了。

事实上，如果你在 "&*% 中编辑“隐藏”驱动器中

的文件，在 "&*% 之 +,-（+&(. ,/0/$.12 -(/%）中会留

下明显的痕迹（“文件”菜单下的最近文件列表），想窥

探你秘密的人只需选择相应列表项单击即可，足见没

有真正达到隐藏驱动器的目的。即使你想办法取消最

近文件列表（【工具】!【选项】!【常规】!【取消选择】

!【列出最近所用文件数】），在“资源管理器”的“地址”

框中输入你所隐藏的驱动器名（比如“34 ”），看看结果

如何？你以为隐藏了的内容又暴露在光天化日之下。

如今的硬盘越做越大，人们在公用的机器上完全

可以拥有每个人的私有分区（5*#67./ 57*.#.#&$，以下简

称 55）。要想对 55 做到真正隐藏，还得从源头着手。源

头在哪里？分区表8系统就是通过它知道你有几个驱动

器以及各自文件系统格式的，删除它不就得了。

下面以一 9: ;<= 的硬盘为例，其分区为 >、3、?、

@，具体讲述整个过程。

初步设想是：> 为系统区，装载 "#$%&’( 操作系

统及常用的办公软件 ABB#0/CD、"5EFGGG 等等，3、?、@
分别为甲乙丙三人的 55。目的在于，甲工作时不能看

见乙丙二人的 55，乙、丙二人同样不能看见其他人的

55；更重要的是，如果甲乙丙以外的人开机，只能瞧见

> 这个公用的区域。

789:
为了操作方便，我们将所有分区都做成主分区。因

为我们不必同时使用所有分区，即便将一个硬盘分作

;G 个分区也是可行的，为了不增加讲述的难度，本文

仅以四个主分区的情况说明。步骤如下：

H!）用 @3IEJ 将所有分区删除，或者用 3?=-< 简

单地将主引导扇区清零；

HF）用 @3IEJ 制作一个稍大一些的分区，然后用

十六进制编辑器（或 3?=-<），将主引导扇区 G!>F 处

的 GK（如果为 @LM;F，此处为 G=）改为 !K（或 !=）；

H;）重新启动，用 @3IEJ 再做一个主分区（因为修

改了系统标志，所以前一主分区 3AE 现在并不认识）；

H9）同理，修改 G!3F 处的字节；

HN）再分出第三个主分区，修改系统标志字节

G!?F；分出第四个主分区，修改标志字节 G!@F；

HK）重新启动后，再将所有系统标志字节改回原来

的值；

HD）完成格式化、软件安装（下文以安装中文

"#$CO 和中文 ABB#0/CD 为例说明）等过程后备用；

在四个主分区中，保证只有第一个主分区是活动

分区，即 PG!=?Q R GSOG、PG!>?Q R PG!3?Q R PG!??Q
R GSGG。顺便说一句，如果使用 5T+7U#0（专业分区工

具）或 3#(V?%#.（诺顿磁盘编辑工具）便可一次搞定，以

免多次重启计算机。

;8<=>?@3ABCD
“我的文档”乃一系统文件夹，如果所用软件没有

指定初始文件夹，那么它就是该软件默认的初始文件

夹。为了避免无意中将数据文件保存到 > 盘，必须更

改此属性。步骤：

H!）在 3、?、@ 驱动器下，均建立一个名为“+2
3&0WX/$.(”的子目录；

HF）在桌面用鼠标右键单击“我的文档”快捷方式，

选择“属性”，单击“浏览”按钮，在“浏览文件夹”对话框

中输入或选择“34 Y +2 3&0WX/$.(”；从此 ABB#0/ 的默

认文件夹便不再是 > 盘那个不十分可靠的“+2 3&0W)
X/$.(”了；

;）为了防止此属性被无意更改，通过右键菜单“从

桌面删除”将此快捷方式删除。

如果使用了其它软件，而且此软件又设有初始文

件夹，请设法将其更改至 3 盘上的文件夹（如果没有

提供菜单命令——— 通常为“选项”或“参数选择”，找到

对应的 IZI 文件或注册表中相应项）。有人可能要问：

初始文件夹设在 3 驱，那

么使用 ?、@ 驱动器的人怎

么办？请耐心往下看。

E8<=9:F
如果甲乙丙三人之间

需要互相保密，那么以上

和以下操作均应由系统管

理员独自完成。操作步骤：

H!）首先备份主引导

扇区；读 G 头 G 道 ! 扇区，

写入软盘某一扇区或以文

件形式保存至软盘；

HF）将之复制 ; 份；

H;）第一份除第一个

主分区外，只保留第二个

主分区；

H9）第二份除第一个

主分区外，只保留第三个

主分区（注意移动第三个

主分区信息的位置，使保

留 的 分 区 信 息 填 充 至

G!=? [ G!33 处，避免别
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人很容易猜测你所做的事情，下同）；

VC）第三份除第一个主分区外，只保留第四个主分

区；

VB）删除所有 QQ 信息（即 -,F" Y -,ZG 处清零）；

V/）如果用备份 , 覆盖主引导记录，那么逻辑 G
盘就是甲的 QQ；用备份 .，则为乙；用备份 H，则为丙。

从上面可以看出：修改“我的文档”属性为“G0 [J\
GA97$=<>M”其实对甲乙丙三人都有效。如果此三人都

不是电脑发烧友，可能还以为“我的文档”是他一人独

享的系统文件夹呢！

G8HIJKLMNO
使用该机的甲乙丙不可能都懂得如何修改分区表

信息，即便懂得，每次手工操作的繁琐可能会令人生

厌，必须通过编程加以解决。编程解决的另一好处是可

以给甲乙丙三人不同的密码，不同密码对应不同的

QQ，无权者不能进入 QQ。

以下是用 ]AN’%<3 F ^ ^ C: - 编写的自动修改分

区表的子函数例程：

+# 6M3 取值为 - + , + . + # ,：- 是输入甲密码的结果，, 乙 .
丙，密码错误为 # ,# +
_A&3 763%>=QQ V&<> 6M3 W
‘ +# 6G%>% 保存的是甲乙丙三人 QQ 的信息，原分区表 -,F"
Y -,ZG 处的值# +
7<M&@<=3 92%N 6G%>% a(*b c ‘
-d--e -d--e -d(,e -d-(e -d-Be -dZ"e -d/Ze -d],e
-d-(e -d]Fe -dHZe -d--e -d."e -dE/e -d.Ee -d--e + + 甲 QQ
-d--e -d--e -d(,e -d].e -d-Be -dZ"e -d/Ze -dGZe
-dH.e -dBHe -dBEe -d--e -dE"e -d(Be -d-] -d--e + + 乙 QQ
-d--e -d--e -d(,e -d"-e -d-Be -dZ"e -d]Ze -d-Ee
-d"-e -dE)e -d/C，-d--e -dB]e -d*Ee -d-Ee -d--e f D + + 丙 QQ
7<M&@<=3 92%N 87;;=N aC,. bD + + 缓冲区 C,. 个字节

8&AM3&Mg V.e -d*-e -e -e ,e ,e 87;;=N WD + + 读主引导扇区

;AN V&<> & c -D & h,BD & ^ ^ W + + 修 改 缓 冲 区

-d,F" Y -d,GG 字节值

87;;=N a(B. ^ & b c 6G%>% a,B#6M3 ^ & bD
8&AM3&Mg VHe -d*-e -e -e ,e ,e 87;;=N WD + + 写主引导扇区

f
说明：6G%>% 为 QQ 分区信息数据，以上数据仅仅

为举例（乃本人机器上的），实际编程时千万不要照

抄。因为篇幅的关系，以上程序没有严格对 8&AM3&Mg 的

返回值做检查（发生错误返回非零值），请读者自行加

入相关语句（不加也可，但这样编程不严谨）。

P82QR/STU !!
只有对无权用户屏蔽除第一个主分区外的所有分

区，才可以起到真正的保密作用，那么如何才能屏蔽

呢？总的来说，屏蔽 QQ 与上述修改 QQ 的过程一样，只

不过将 -,F" Y -,GG 处清零罢了，关键是何时执行

这一过程。有两种选择：关机之前和开机之后的瞬间。

第一种情况，截获 P&<3A?M 关机指令采取行动，

就像 iLUU)* 在关机或重新启动之前扫描软盘一样，

但这样做有一个不好的地方——— 若突然停电没能及时

屏蔽 QQ，便留下了些许隐患。

第二种情况，P&<3A?M 启动后马上删除 QQ 信息，

解决的办法就是在注册表 aji"klUmFEUlJEFjLn" [
IA;>?%N= [ J&9NAMA;> [ P&<3A?M [ F7NN=<>R=NM&A< [ O7< b 下

添加要运行的程序项，比如：键名 c“iLUU QN&_%>= Q%No
>&>&A<M”、键值 c“30 [6%>2 [i&’’QQ: =d=”。

可能有读者会担心，如果刚开机就删除分区信息

会影响系统对 G 盘的正常存取，这种担心实际上是多

余的。开机之时系统就已经获取了所有分区信息，并将

之保存到内存中，直至关机之前，系统都不再理会硬盘

物理上分区信息的变化，这也正是第一步（分区）要频

频重新启动的原因所在。

当然，维护数据安全不能单从一个方面着手，但也

不排除任何一种可行的方案。本文所述，只是利用分区

表的一个极简单的例子，实际操作中，可以通过跳过硬

盘开始磁道（避免被病毒清洗以及有人试图用某些杀

病毒软件恢复分区信息）、不连续分区（分区之间留出

间隙）、不规则分区（将主分区放在硬盘后部、扩展分区

放在前部）、母子分区（一个分区在另一个分区的保护

之下）、在所有留空扇区写入貌似合理的分区信息等等

躲过 QpJ%@&9、G&Mg"3&> 等工具软件的自动恢复。 $
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四、静态链接数据库

当网站的规模比较小，用户管理还不是迫切需要

添加的功能时，可能就会觉得 !"#$! 技术的作用并不

太大，而用 %&! 或 #"$ 可能还更方便更顺手一些。但

是当一个网站的规模逐渐扩大，用户的访问量逐渐增

多时，就不得不与数据库打交道了。鉴于 ’()*+, 长期

以来在开发数据库上有口皆碑的卓越性能以及 !"#$!
’-- 在速度上的优势，用 !"#$! 实现网上访问数据库

将会提供更快的访问速度和更好的稳定性。由于对数

据库的应用可深可浅，深入应用将会用到一些比较复

杂的技术，因此本着由浅入深的原则，我们仿照前面的

顺序，先从静态访问开始。

在设计这个程序时，我们直接借用 ’()*+, 提供的

数据库样例。由于其它数据库都需要提供密码，因此这

里使用的是 ’.’/01"，每一个安装了 ’()*+,2 的机器

上都会有这个数据库。同样，首先需要创建一个 3(45
0678)(，然后在此模块上添加三个组件：9"(::,6;、

99<4)( =都属于 ’<>< #??(:: 组件 @、9’<><"(>9<4)($A65
78?(A =属于 !;>(A;(> 组件 @，如图 BC。因为我们要创建的

是静态数据库，所以这里用的是不具有 "D- 查询功能

的 9<4)($A678?(A，而能

用 "D- 语句查询数据

库的 D8(AE$A678?(A 将

在下面动态链接数据

库时用到。

把 "(::,6;B 的

#8>6"(::,6;F<G( 设置

为 9A8(，然后设置 9<4)(B 的 ’<><4<:( 为 ’.’/01"，

9<4)(F<G( 为 /0$-1H//I ’.。为了选择你要显示的

字段 =J,()7: @，请用鼠标右键单击 9<4)(B，选择 J,()7:
/7,>6A，然后添加 =#77 @字段。’<><"(>9<4)($A678?(AB 把

数据库中的数据以 K90- 形式返回，设置属性时，让

它的 ’<><"(> 指向 9<4)(B，把 0<LM6N:=最多显示多少

记录 @设为 BOO。为了在返回的页面中加入我们自己的

声音，请充分利用 ’<><"(>9<4)($A678?(A 的 K(<7(A =设
置页面头 @ 和 J66>(A =设置页面尾 @。这里在 K(<7(A 和

J66>(A 的编辑区填入的示范内容为：

K(<7(A J66>(A
P+>G)Q P+AQ
P+(<7Q P R 467EQ
P>,>)(Q 静态数据库 P R >,>)(Q P R +>G)Q
P467EQ
P+B <),S; T U?(;>(AUQ 仅供参考 P R +BQ
P+AQ

最后添加一个 3(4#?>,6;!>(G，设置其 ’(V<8)> 为

“9A8(”，F<G( 为“"><>,?’.”，$<>+!;V6 为“ R 6W”。在

1;#?>,6; 事件中加入以下代码：

*A6?(78A( 93(40678)(BI 3(40678)(B:><>,?74#?>,6; ="(;7(AX
914Y(?>Z M([8(:>X 93(4M([8(:>Z M(:*6;:(X 93(4M(:*6;:(Z
\<A K<;7)(7X .66)(<;@Z
4(S,;
N,>+ 7<><:(>><4)(*A678?(AB 76 4(S,;

?<*>,6;X T ] P+BQ 雇员名单 P R +BQ ]Z
?<*>,6;<),S;G(;>X T ?<96*Z
7<><:(>I 1*(;Z
A(:*6;:(I ?6;>(;>X T 7<><:(>><4)(*A678?(ABI ?6;>(;>Z
7<><:(>I ?)6:(Z

(;7Z
(;7Z
(;7I

编 译 成 "><>5
,?74I 7)) 并 拷 贝 到

%X ^ !;(>*84 ^ NNN5
A66>，在 !/ 中输入

下 面 的 地 址

+>>*X R R ?+(A,6 R

:><>,?74I 7)) R 6W，可以看到如图 B2 所示的结果。

五、动态链接数据库

好了，最激动人心的时刻终于到了，我们将向 !"5
#$! 技术应用的最高境界——— 动态链接数据库进军。

不过，当你真正掌握如何与数据库打交道时，就会发现

这其实毫不神秘。因为 ’()*+, 把许多底层的东西都已

封装起来，我们所要做的就是“拿来主义”，简简单单的

几行程序就可以完成相当强大的功能。下面我举一个

很简单的例子，发挥一下想象，把它修改扩充一下就可

以付诸实用。

首先要建立一个查询页面，把它放在 %X ^ !;(>*84 ^

图 BC

图 B2
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%&’()* +,-
./$012
./3452
.$6$132 动态数据库 . 7 $6$132
.8#592
./: 416;< = >?3<$3">2 请选择相关信息并提交给服务器数据

库：. 7 /:2
.@2 这是一个 ABCDA EFF 创建动态数据库的范例，它将处

理您提交的查询信息。 . 7 @2
./"2
.G#"0 4?$6#< = >* * 7 H?"6@$H 7 IJ3"958* 511 7 #K> 03$/#5 = >

DLB,>2
.$4813 416;< = >?3<$3"> M416;< = >065513>2
.$"2 .$52 大洲：. 7 $52 .$52 .H313?$ <403 = >?#<$6<3<$>2

.#@$6#< M41J3 = >N#"$/ C03"6?4>2 北美洲

.#@$6#< M41J3 = >B#J$/ C03"6?4>2 南美洲

. 7 H313?$2 . 7 $52 . 7 $"2
.$"2 .$52 人口：. 7 $52 .$52 .H313?$ <403 = >@#@>2

.#@$6#< M41J3 = >:OOOOOOO>2 一千万以下

.#@$6#< M41J3 = >POOOOOOO>2 五千万以下

.#@$6#< M41J3 = >:OOOOOOOO>2 一亿以下

.#@$6#< M41J3 = >POOOOOOOO>2 五亿以下

. 7 H313?$2 . 7 $52 . 7 $"2
.$"2 .$52 .6<@J$ $9@3 = >HJ806$>2 . 7 $52 .$52 .6<@J$

$9@3 = >"3H3$>2 . 7 $52 . 7 $"2
. 7 $48132
. 7 G#"02
./"2
. 7 8#592
. 7 /$012

建立和数据库的动态链接与静态链接，最大的不

同是使用的组件不同。前者用的是 ,%J3"9Q属于 E4$4
C??3HH 组件 R 和 ,%J3"9,4813D"#5J?3" Q属于 A<$3"<3$ 组

件 R，,%J3"9 具有查询功能，因而可以完成用户提交的

查询请求。按照前几例的步骤，建立一个 S38-#5J13，

在 此 模 块 上 添 加 ,%J3"9 组 件 Q 图 :T R， 设 置 它 的

“E4$484H3N403”属性为“EUE’-LB”，然后打开它的

“B%F”属性编辑对话框 Q鼠标左键双击 R，输入以下

B%F 查询语句V
B’F’W, W* N403 W#J<$"9X W* W4@6$41 W4@6$41X W* C"34

C"34X W* D#@J14$6#< D#@J14$6#< Y(L- WL&N,()* EU W
S+’(’ QW* W#<$6<3<$ = V ?#<$6<3<$ R CNE QW* D#@J14$6#< .V
@#@ R L(E’( U) W* D#@J14$6#< E’BW

本例用的数据表 Q,4813 R是 EUE’-LB 的 WL&NZ
,()* EU，“WL&N,()* EU W”是为 WL&N,()* EU 取

别名为 W，E’BW 指定以降序排列，N403、W4@6$41、C"34
等 都 是 WL&N,()* EU 的 域 QY6315 R， 它 们 的 别 名

QC164H，如 W#J<$"9 R 以空格分开，域之间用逗号分开。

B’F’W,、Y(L-、S+’(’、L(E’( 的用法参见 B%F
书籍或 E31@/6 附带的 F#?41 B%F +31@。特别要注意的

是“?#<$6<3<$”和“@#@”前的“：”必不可少，因为它们两

个是外部变量，不可在 B%F 语句中直接使用。输入完

以 上 语 句 后 ， 再 打 开 “D4"40H” 属 性 对 话 框 ， 把

“?#<$6<3<$”的类型设为“B$6<;”，把“@#@”的类型设为

“A<$3;3"”。 再 从 A<$3"<3$ 组 件 页 中 拖 下 一 个 ,%J3"9Z
,4813D"#5J?3" 组件，把它的“W4@$6#<C16;<03<$”属性设

为 ?4,#@，“(#!C$$"68J$3H”的“C16;<”属性设为 /4W3<Z
$3"，“,4813C$$"68J$3H”的“U#"53"”属性设为 :Q用以显示

表边框 R。还有“+3453"”和“Y##$3"”属性的设置如下表

所示：

+3453" Y##$3"
./$012 . 7 @2
./3452 ./"2
.$6$132 动态数据库 . 7 $6$132 . 7 8#592
. 7 /3452 . 7 /$012
.8#592
./: 416;< = >?3<$3">2 下面是你查询的结果 . 7 /:2
./"2
.@2

最后一步当然是添加一个S38C?$6#<A$30，设置它的

E3G4J1$ 属性为“,"J3”，“N403”为“%J3"9”，“D4$/A<G#”为

“ 7 #K”。在 L<C?$6#< 事件中添加以下代码：

@"#?35J"3 ,S38-#5J13:* S38-#5J13:IJ3"9C?$6#< QB3<53"V
,L8[3?$\ (3IJ3H$V ,S38(3IJ3H$\ (3H@#<H3V ,S38(3H@#<H3\
M4" +4<5135V U##134<R\
83;6<
!6$/ IJ3"9$4813@"#5J?3": 5# 83;6<

?4@$6#<V = ]国家列表]\
IJ3"9V = IJ3"9:\
IJ3"9* #@3<\
"3H@#<H3* ?#<$3<$V = IJ3"9$4813@"#5J?3":* ?#<$3<$\
IJ3"9* ?1#H3\

3<5\
3<5\
3<5*

编译成 %J3"958* 511 文件，拷贝到 WV ^ A<3$@J8 ^
H?"6@$H 目录下。在 A’ 地址栏里输入以下地址：/$$@V 7 7
?/3"6# 7 IJ3"9* /$0，然后提交查询，%J3"958* 511 对用户

请求进行处理，然后返回结果。

从上面的例子我们不难看出其关键步骤是设置

B%F 查询语句，因此要熟练操纵数据库，就不能不掌

握 B%F 语句。值得一提的是，E31@/6 本身也提供了一

个很好的例子，同样用到了数据库链接。你只需把

E30#H ^S’UB’(_ 下的 AH3"M3" 编译一下，然后拷贝到

DSB 的虚拟根目录下即可运行。

以上我们所举的五个例子都是从示范作用出发，

因此功能比较简单。不过，这些例子都比较有代表性，

涉及了用 E31@/6 设计 ABCDA 的一些最基本步骤，由此

出 发 ， 完 全 可 以 根 据 自 己 的 需 要 定 制 网 站 的 S38
B3"M3" 服务程序。

不过我们也不能由此走向另一个极端，即认为

E31@/6 是解决一切问题的灵丹妙药。因为网络包罗的

技术非常广泛，而且发展日新月异，单独的一个开发工

具很难把这些技术都包含进来。因此，要设计一个出色

的网站，应该借鉴各种技术，同时发挥好的创意，才是

正确地认识了 E31@/6 的作用。 QCDE R
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我在大学里学的是企业管理，当

时对什么经济学、市场营销、广告学

等一点儿也不感兴趣，迷恋的却是电

脑。班里喜欢玩电脑的只有几个人，

上网的更是只有我一个。我是 !""#
年开始上网的，一接触互联网就喜欢

上了她的自由和遐想，自己的想法通

过双手在主页上表现出来，主页制作

成为我的业余爱好，"$% 的时间乐在

其中，可以说主页制作和网站策划伴

随着我度过了这两年⋯⋯

网络进入我的生命后，扭转了我

的人生轨迹，给我带来了乐趣，带来

了朋友，也改变了我的生活。一回家

就躲进房间进入网络世界，和父母、

女朋友的交流少多了，她们都有很大

意见呢。呵呵，每天面对荧屏，通过

&’( 聊天与许多遥远的好朋友互通

信息，这样的生活到底好还是不好，

有时候我也搞不清。但有了网络，给

我带来的寄托和事业却是其他任何

活动所无法比拟的，她让我思维跳

跃，创意和设计得以发挥，或者

说一个“散漫”的年轻人有了个

“固定”的场所吧。

建 立 网 站 的 感 念 产 生 前 ，

我已经开始制作自己的个人主

页。在上网的第 ! 天，我认识了

)*+,-. 的个人主页，第 / 天，我

的个人主页也在网络上建立起

来。两天拥有个人主页或许对

我以后的发展起到了决定性的

作用。每天花大量时间对个人

主页进行修改和宣传，一个喜

欢到处宣传自己的 012 开始进

入 人 们 眼 中 ⋯⋯ 无 穷 无 尽 的

012 天空也在广州、湛江、苏州

以及新疆出现了。

随后，314- 出现了，一个也

是早期便冲浪的小伙子，他的

主 页 水 平 可 以 说 一 天 一 个 飞

跃。我们聊天，谈主页制作，谈

主页的发展，谈中国的互联网

络。

做网络杂志，我们不谋而

合，很快一个网络杂志站点出

现了，但是在杂志的内容来源，

杂志如何发展上我们遇到了困

难，我们沉默了，到底该怎么发

展？是坚持还是转向？

内容来源我们做不来，我

们就搞内容连接，把其他许多

优 秀 站 点 的 内 容 来 个 “ 大 连

接”，其实也就是现在的“门户”

站点雏形，当然还相当简陋。好

的站点要有好的名字5 3112 6789
2:-; 取用 314- 和 012 的前后两个

字母组成的“你的网讯工作室”出

现了。“属于你的，必定精彩”也的

确 带 给 了 网 友 们 耳 目 一 新 的 作

品。

“你的网讯的几个站点设计和

排版在当时都属于上佳，内容也做

得有声有色⋯⋯”

网易的出现给我们 3112 工作

室带来了机会，工作室很快和网易

成为合作伙伴，一起推动网易个人

主页的发展，中文连轩，很快在国

内产生了巨大的反响，在这个过程

中，我认识了许多早期的网友，现

在都已经成为了网络高手了，同时

网易也凭借个人主页一步一个脚

印茁壮成长。

在进行中文连轩的推广工作

的同时，我成为了广州另外一家

&6< 嘉星联机的 ==6 的斑竹，主持

一个关于网络站点的栏目。为了更

好的扩大嘉星联机的影响力，我们

在认真分析国内互联网局势的情

况下，决定立刻上马“嘉星品网

>77?5 @ @ ?:)AB17C A-DC )-EC )B”和“嘉

星 论 坛 >77?5 @ @ FFFC A47*+C B17”;
从专业评荐网站和交互性两个方

面吸引用户，为嘉星网站迅速建立

品牌和提高知名度探出了方向。

品网和论坛的出现，出色的创

意和优秀的制作能力令 3112 工作

室得到了广大网友的认可。品网很

!!"#
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快推荐了一批相当出色的中国大

陆个人和商业网站，并通过 !"#" 连

接令品网不断得到推广，访问人数

一时间高达万人。

嘉星论坛在我和 $%&" 的努力

下，联系了非常优秀的斑竹’ 呆呆、

馨儿、三脚猫、小赫、茶博士、耳朵、

西风、霏霏，在他们的辛勤努力下，

嘉星从零发展成为国内仅次于现

在的新浪网论坛的第二大论坛。

WX[\

$%%( 工作室在不断地发展中，

原来的两个人已经感到十分紧张，

大量的主页制作令我们感到非常

疲惫。这个时候，)%*%+ 和 ,-../ 两

个朋友加入进来，其实早在 01 年

我们就相互认识了，直到 02 年，他

们才成为网络工作室的成员，这或

者是个天大的错误吧。

不断的主页制作，不断的站点

策划，我们积累了相当的经验，到

底怎么样的东西在国内才会受欢

迎，怎么样才能脱颖而出，我们不

断推翻自己的设想⋯⋯

一 天 和 )%*%+ 在 小 食 店 吃 东

西瞎聊，中文版的站点访问统计系

统在我们脑海中闪过，对，技术一

直是我们工作室的弱项，但今后任

何网站的发展都必须依靠技术，没

有任何技术含量的站点将会一钱

不值。

3456 的 加 入 令 我 们 十 分 兴

奋。很快，全国第一套中文版站点

访问统计系统在 02 年 7 月诞生了

⋯⋯8 但接下来则是更加痛苦的工

作。

由于对使用人数估计不足以

及程序开始设计的缺陷，在推出 9
个月后，访问数据突然丢失，这个

现象在当时出现了好几次，一时间

找不到程序的毛病，我和热讯的同

志们连续 : 天通宵坚守在电脑前，

几个人通过 ;<= 互相鼓励、坚持着

⋯⋯。后来程序问题得到了彻底的

解决，我们终于松了口气，足足睡

了好多天⋯⋯。以后，凡是发生困

难，我们都会提起这个经历，互相

勉励⋯⋯

我们的统计系统在推出短短

的几个月内得到了广大用户的支

持和使用，许多优秀的建议也不断

提出，我真的非常感谢我们这些用

户。

在统计系统一炮走红后，中文

热 讯 >??@’ A A BBBC /%&-?%C D". 接

着出现在互联网上。集合 $%%( 工

作室全体精英出品的中文热讯一

出来便引起了轰动，当天的访问量

便超过了 EFFF 人次，对我们制作

者来说等于打了一支强心针。

中文热讯的发展与技术项目

有着非常大的关系。统计系统、心

动选票、留言系统、歌词搜索引擎

以及热弛网络调查等都是有相当

技术含量的项目。其中网上调查也

是十分受欢迎的一个项目，曾经与

中央人民广播电台电脑节目合作

举办过互联网调查等专题。在访问

量十分高的中文热讯的平台上推

广网络调查对我们十分有利，我们

的调查时间性强，通常 9 G E 天时

间，但投票者众多，平均每天得票

:FFF 票，在调查中算是相当成功

的。

当你付出了许多心血，像对待

自己的孩子一样的照顾着自己心

爱的网站，最希望看到的当然是网

站的访问量上升，在春节，大家喜

庆和休息的时候，我和热讯的一群

年轻人，不停地更新站点，推出热

点新闻，颁发 9002 年十大个人主

页头衔，令中文热讯网站一时间人

头涌涌，记得那是大年初七，中文

热讯的访问量竟然高达 7 万 : 千

人，当时我在外面给人拜年，听到

这个消息的时候我几乎把手机都

给扔了，整个人跳了起来⋯⋯

,-./

随着网络的发展，中文热讯逐渐

升温。目前，热讯主站点访问率稳居

上海索易排行榜的三甲位置，达到首

页日平均访问率约 0 万人次，已成

为海内外知名的中文站点。

看着中文热讯的不断成长，我

们几个创业者都非常欣慰，毕竟自

己的努力得到广大网友的认可，也

对我们是一个非常大的鼓励。

最近相当多的投资基金与中

文热讯进行接触，我们也深知道要

让中文热讯成功上一个新台阶，进

入另外一个层面，资金稳定肯定是

必须首先解决的。因为我也在认真

考虑众多投资者的优劣，到底投资

后对热讯的经营管理，对热讯的前

途是否带来正面影响是我们最为

关心的，不管将来如何，一个内容

更丰富、服务更周到的中文热讯会

呈现在大家面前的。

]/^_‘abcd

可以说，自己创业是相当辛苦

的，在创业过程中，会失去很多我

们这个年龄的人所拥有的东西，取

而代之的是工作到深更半夜，做着

父母朋友所不理解的工作，一句话

就是，累！只要有时间，我想到的肯

定是睡觉，现在除了工作和睡觉

外，我还强迫自己读书。

但这些劳动我认为是值得的，毕

竟我才 EH 岁，如果失败了还有很多

时间重新开始，但如果不去尝试，可

能这辈子都只能平庸的度过。年轻人

最应该的是去拼搏，去尝试。

在拼搏的同时，我认为心态也

要端正，做站点一是出于对自己思

维、想法的证实，也是出于对这个

行业的热爱，但如果报着一种获利

的心态去经营和建设一个网站，我

相信成功的机会也比较渺茫。

"
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!天津 姜平 刘伯林

自从有了汽车，就有了车迷、汽车发烧友。每次车

展上，那些站在公路旁看着各种款式的汽车来来往往，

找寻最喜爱的车型，兴高采烈的同时忍受污浊的废气

和扑面而来的尘土的一定是超级发烧友。在车展上一

睹名车的风采，跟随发动机的颤动而欢腾着实过瘾，但

难免机会有限，使得众车迷不得不着急上火。

随着 !"#$%"$# 的普及，参

观车 展 取 消 了距 离 和 时 间的

限制，一切都变得很简单。你

可端着清茶，听着音乐，坐在

计算机旁轻点鼠标，所需要的车型资料立即就出现在

眼前，再也不必等候那次数有限的汽车展会，围着展厅

收集那厚厚的资料了，各大汽车厂家早已把他们的各

种车型的资料公布在网站上。至于新车型资料，可能该

车型还未批量生产，资料早已在网站上公布，而其他途

径的资料则肯定要等到批量生产后才会出现。

什么，那不是现场观摩，不过瘾，别太挑剔，能看也

行呀，而且你还可以试试各种车的性能，撞到了安全岛

或是跌到悬崖下都没关系，按 &’() 或 *+,-.$ 从头再

来就行了。免除了后顾之忧，那咱们就一起开车出去兜

兜风吧，顺带国内国外观观光。

ef[gA
第一站就来到美国古董车俱乐部（/##.0 1 1 2223

--,-3 4%5 1 ），位于美国宾西法尼亚州东南部港口城市

费城，’"#678$ ’8#494:6;$ (;8: 4< ’9$%6,-（’’(’）是

世界上最古老、最大的老式汽车团体，同时也是一个国

际性的社会团体，它的成员遍及全球 => 多个国家和全

美 => 个州，其宗旨就是保护、收藏、修复和维护老式机

动车、记录汽车发展历史文化。每年一度的 ’’(’ 年

会就在费城召开，会议一般在每年

二月份进行，讨论协会与工厂怎样

联合培养从收藏技巧到机动车历

史文化等各方面热心家的问题。让

’’(’ 最自豪的是它与世界各地的历史文化团体保持

着密切关系，共同关注此项事业。这些团体，诸如国家

部委、出版社、图书馆及民间组织成员、分之机构、博物

馆、图书室、历史学家、收藏家共同献身于机动车历史

文化的收藏事业。’’(’ 的组成部分包括了数以千计

的古董机车、珍稀史料、书籍、胶片、图片和其他相关特

制材料的收藏。如果你也喜欢老式汽车，一定来看看

呦。

看过了古董汽车，是不是觉得很过瘾，什么，你英

文不好，没关系，国内的“车迷同志”早就做好了“个性

之车”等着我们去参观呢。

自 ?@@= 年开始，在每年一届的日内瓦车展上，瑞

士安盛寿险公司（’A’ ’++8%-",$+）都会组织一场专题

展览，展示一些有历史的、

有个性的老牌名车。本想把

它的网址介绍给您，只可惜

没有找到，但是无意间却找

到了个性之车（/##.0 1 1 2223 "$-+$3 "$# 1 B 94"C 1 ）。在

这里，你会看到别具特色的汽车D 它们有的是您耳熟能

详的，有的是很少见的，共同特点是有个性、有风格。该

站分为概念车、生产型车、越野车和经典回顾四大版

块，其下又有一些小的类目，内容非常丰富。

另 外 ， 车 迷 同 志 （/##.0 1 1 .$%+4"-;3 5E?FG3 "$# 1
+$HI5$4%5$ 1 ）也是一个很酷的个人网站，他的名车欣

赏、二手车市、赛车世界等都很出众，有兴趣不妨来看

看，尤其赛车世界里有各大赛事的赛程供你参考。

hfijk
刚刚结束的 @@ 上海车展中那一辆辆设计新颖、别

致的汽车令人眼花缭乱、流连忘返，着实让到场参观的

朋友们过了一把车瘾，未能到场的朋友难免有些遗

憾。上网去看吧，各大汽车厂家早已把他们的各种车型

的资料公布在网站上。除此之外，您还可以了解各地汽

车市场的行情、学习汽车的保养维护方法；如果您喜欢

! " #
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赛车，您可以随时查阅各大赛事最新战况，甚至可以给

您喜欢的赛车手发 ! " #$%&。
接下来就来到汽车城（’(()* + + ,,,- #.(./,./&0-

1.#- 12 + ），这是架设在中外汽车工业之间的一座桥

梁。中文版面向国内汽车摩托车企业、广大汽车用户和

汽车爱好者，及时提供全球产业发展和相关事件的动

态信息；英文版面向世界，提供中国汽车工业新闻报

道，反映中国汽车产业现状和对外技术经济合作信

息。网站分为新闻报道、重庆汽车、中国汽车、环球汽

车、车俱乐部、车迷宝典、服务中心等七个主要栏目。其

中 车 迷 宝 典 是 汽 车 城

（#.(./,./&0） 里 非 常 酷 的

一个栏目，你若是对如何选

车、办照及一般的交通法规

还不太了解，来这里看看

吧，相信您会大有收获。它

包括了车型手册、车名字

典、用车指南、购车指南、交

通规则、驾驶执照六个小栏

目，很是实用。如果您还没

有自己的汽车，这里是您最

好的起点。

想买车的朋友不妨再看看下面的网站。网站提供

了全国不同地区整车、旧车及零配件市场行情，买车之

前一定先来此看看，以免上当。

中国汽车信息（’(()* + + ,,,- 1’%2$$3(.- $1- 12 + ）
中国汽车网（’(()* + + 454- 67- 489- :7 ）

汽车世界（’(()* + + ,,,- $3(.,./&0- 1.#- 12 + ）
亚运村汽车市场（’(()* + + ,,,- %(1- 1.#- 12 + ;.#<

)$2=>.#? + @@; + @@;- ’(#）

lf6mn
很多年轻人都喜爱看赛车，那种惊心动魄、紧张刺

激的场面让人兴奋、令人鼓舞。

北京宏九州的汽车加油站 （’(()* + + #3A%1- 1’%<
2$/.$0- 12- 2?( + 1$/）就是一个非常不错的网站。它的二

手车市、汽车租赁网都很不错，同时它的赛车视界也颇

具特色，包括一级方程式、中国拉力赛、珠海国际赛车、

综合赛事等几个小栏目，详细报道各个赛事的最新消

息、车手资料及最新排名、卡丁车运动及比赛知识介绍

等。更新速度快，几乎每天都更新，喜欢赛车运动的朋

友常来看看吧。

《 汽 车 之 友 》（’(()* + + ,,,- $3(.B$2- 1.#- 12 + %2<
0?C- ’(#），除了收录杂志全部的内容外，还提供世纪之

车、车站快讯等栏目，其中最好的要数《汽车之友》讨论

组了，在这里你不仅可以和朋友们高谈阔论，而且还能

学到很多知识、得到很多帮助，甚至还能约几个朋友一

起开车出去兜风、旅游。

喜欢 D%( 1$/ 吗？现在你可以不必动手就能做出

来。快来卡丁车（D%( 1$/）（’(()* + + ,,,- E?.1%(%?A- 1.# +
F.(./;%(= + 4548 + ）吧，在这个加拿大的卡丁车车迷

G$/=& !/,%2 制作的网站里，你可以知道如何购买、制

造、驾驶及保养一辆微型车——— 一辆你自己制作的与

真车具有同样功能的车。该站通过大量的图片讲解汽

车的各个部分如何制造及组装，一目了然，很容易上

手，连我这个车盲看了都忍不住想试试呢，你还等什

么，快来学吧！

装好了卡丁车，是不

是蠢蠢欲动，有了去竞技

的欲望，别心里痒痒了，

就 去 中 国 汽 车 运 动 联 合

会 HIJK;L （’(()* + +
B$A1- A)./(- E.M- 12 + ）， 看

看有什么比赛项目吧。它

是全国性体育社团，其前

身为中国摩托运动协会，

869N 年成立于北京。86O:
年 加 入 国 际 汽 车 联 合 会

。 866: 年 N 月汽车运动

项目从中国摩托运动协会分离P 单独组成“中国汽车

运动联合会”。该站是中国汽车运动联合会的官方网

站，以普及汽车运动为主。主打栏目———“运动常识”介

绍了与汽车运动相关的组织、各种赛事等。如果你对汽

车运动还比较陌生，就到这里来扫扫盲。

随着与车渐渐熟悉，你变成了十足的车迷，就请加

入车狂天地（’(()* + + ,,,- 1$/2?(- 1.#- (, + ），这是台

湾最大的汽车网站，包括车狂新天地杂志、改装入门、

物流广场、资讯网、图片大放送、相关网站链接、QR J
等栏目，同时免费提供汽车新闻电脑报：;$/S?( "
S?,A，你只需在该站留个 #$%& 即可。我感觉其车狂新

天地杂志、改装入门和网站导航做得不错，其它栏目多

为台湾的资讯，对咱们国内的朋友不太适用。‘相关网

站链接’栏目设置如下：I " 8 赛车，提供世界各大赛

事、团体、车手的官方网站；T$&&= 赛车，提供 TJUU@
越野赛各个车队、赛站的官方网站；赛车运动，提供全

球各大洲的房车赛事及一些大公司的网站。

怎么样，这些够不够，还不过瘾的话，就请到红蜻

蜓工作室（’(()* + + ’V(- =?$’- 2?( ）来，不见不散呦！ "
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当孔乙己说出偷书不算偷的

名言时，大概亚文化的大旗已经高

高举起。对此，任何道貌岸然的辩

解都是无效的，任何博士言论也改

变不了事实。法律是没有同情心

的，并不需要文化和亚文化的概

念。但是，软件盗版问题的复杂性!
却存在着很多种不同表现。

盗版之所以复杂，和它本身的

不合理制度有关，和整个技术领域

的知识差别有关，也和一个具体社

会的生活水平和社会制度有关。微

软的东西卖得很贵，很离谱，可是

它一样卖得很好，因为多是国家愿

意掏钱的时候才买的正版。对于这

个市场定位，微软可说掌握得够

好 。 它 大 概 算 过 帐 ， 就 算 "#$%
&’()*+ 只卖 +,, 块一套，个人用

户还是不愿意买的。那么，它愿意

先让个人用户去盗版以培养使用

习惯，然后再让这些习惯了微软软

件的人在掌握了让国家掏钱的权

力时掏钱，这笔国家所掏的钱，不

但付了这套软件的钱，也付了个人

盗版所欠下的钱。

现在看来微软得逞了，而且，

它已经不甘心只是占有这个市场，

还要向最终用户伸手。对此，我们

已经不得不说“不”了。可是说“不”

不等于提倡盗版，就像抗议并不一

定都必须流血一样。

为了不至于被告上法庭，不至

于被勒索几百万元，重新学习那些

免费软件难道很难吗？一个企业从

"-./0"1 平台转向 2-.34 系统

的费用难道需要几百万吗？如果确

实有这么大的巨额差别，我倒觉得

购买正版是应当的了。

我们个人用户当然没有那么

多钱，就算是靠电脑赚钱的，也不

会因为转用另外的系统而需要多

大的费用。所以，在对付微软的事

情上非常简单，第一，如果觉得从

"#$&’() 转向 2-.34 平台所必须

付出的费用大于 5**+ 元，那么去

买正版吧；如果觉得很轻松，那么

去用 2-.34 吧。这只是一句大白

话，不用爬到文化的大旗上说。

如果你靠电脑和老板联络，那

么，或者某一天你发的文件格式你

老板看不懂，就只有两个方法可以

避免这种情况再次发生，第一，老

板出钱帮每个公司员工都买一到

两套甚至每人三套微软的正版软

件——— 因为你可能有三个办公地

方 需 要 用 到 电 脑 。 然

后，再每天 6722
微软询问关

于 蓝 屏 的 问

题，而且大概每

隔一段时间就要为

了 杀掉 软 件 里 的 虫 而

付每次上千元的款。第二，

老 板 决 心 全 部 改 用 2-.34
系统，大概只需要投入一次性的

培训费用。这两笔帐怎么算，就看

实际情况而言了。

所以很简单的一个道理，如果

为了对付微软，为了打击霸权，那

么就只好支持其他不霸权的家伙，

而不是去做出比它的市场行为更

没有道理的事情。

当然，盗版与否在法理上还是

必须进一步严格控制的，但应该还

有一个道义上的感觉。用我作为例

子吧，我买了一台 -89 笔记本电

脑，就有了一套正版系统，但是我

的台式机是乱搭起来的，所以现在

的情况是我只有一套正版系统而

有两台属于我自己的机器。我认

为，这样的情况

如 果 也 要 告 我

侵权，那么我想

大 概 所 有 的 电

脑 使 用 者 都 觉

得 盗 版 有 理

了。法不责众是

因为责众的法往往是不合理的，也

行不通的，是必须重新规定的法，

起 码 在 这 件 事 上 我 是 这 样 认 为

的。盗版固然不对，但是每机授权

的制度也不对，现在软件侵权案件

的原因是复杂的，并不是象那个盖

茨说的只是“他们喜欢偷”。

强盗和侠客之间的差别很小，

具体的事情还得当作整体的社会

问题结合其他的涉及方面一起来

研究。动不动就喊口号固然解决不

了问题，自我感觉过于良好起来的

文化或者亚文化乃是“古已有之”

的事情，大概叫做清谈误国者。不

过，任由不合理制度一直流行下去

也是不行的，在努力做出一些成绩

来的同时，也应该考虑目前条件下

软 件 产 品 的 合 理 性 定 价 授 权 制

度。 "
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#本栏目所介绍的软件，均在电脑爱好者网站（!""#$ % % &&&’ ()*+’ (,-’ (+）提供本地下载。

./ 01

232 01

4/ 01

5’ 261

4’ 461

免费软件

免费软件

免费软件

共享软件

共享软件

软件名称 大 小 类 别 简 介

一个在线取得 789 的 :; 值并可加快上网速度的工具< 把放大镜拖到浏
览器的地址栏就可得到 :;< 同时还可用来取出$$$$$$密码框的密码。

一个免费扫毒的软件，其最 =,,9 的功能是< 显示 1>=0 ?8:@:=A 黑客
程序的详细配置情况。该软件查解 1? 程序时< 对其进行详细剖析< 以此为线
索< 也许可以查到是谁下的毒手！

可以优化 BC+D,&E 登录文件及系统配置文件< 但并不影响系统正常运
作< 并且能让硬盘多些空间及让系统跑的更顺畅。

利用 BC+D,&E32 % 3F 内附的磁盘整理程序来重整硬盘，速度极慢。不妨试
试 G,#"3H 磁盘整理程序，该软件速度极快。若是 BC+D,&E32 % 3F 自带的磁盘
整理程序要运行 .I 分钟的话，G,#"3H 只需要 5I 分钟就可搞定！

《平安全息万年历》是国人编制的一部电脑全息万年日历，可用来查询公
历、农历、生肖，办事时辰与当事人之间的“合、冲、溺、刑、克”，邮政编码，国内
外长话区号，趣味解梦，古代记时的天干、地支、生肖、星宿、五行常识等。

JK":;
版本：5’ I
E,DL5333
版本：MI’ I4

8KNCE"OP ?#"C-CQKO
版本：4’ I
G,#"3H
版本：M.’ I

平安全息万年历
版本：5’ I

, - #*./0 +’&1 23*+4 2+4 +’&!"#$

%软件名称：%&’()*+%,-
版本：!# *
字节大小：!$$ ./
作者：01)2&3 4)11)56673
类型：免费软件

简介：如果在制作网页时你经常要

处理大量的表格，想必早已对那繁

杂的工作非常头痛，现在试一试

R*STK4UR69 这 套 免 费 的 工 具

吧。通过 R*STK4UR69，你可以很

容易地把诸如 B,OD 文件之类的表

格转换成 UR69 格式。它提供了

两种转换表格的方式，一种是以直

接复制表格中的文字贴到输入区

中，然后再输出成 UR69 的格式，

适合小型表格使用；另一种则是将

含 有 表 格 的 文 件 直 接 转 换 。

R*STK4UR69 并 不 只 是 一 板 一 眼

地把表格转换成 UR69 形式，它

还提供了字形、间隔、自动对齐以

及表格大小写等设定，可以让你轻

松对表格调整，而且你也可以将它

所输出的原代码复制到其他的编

辑器中，再做进一步的修改。不过

建议你最好具有编辑 UR69 表格

的基本观念，对这些修改会更容易

上手。

%软件名称：BC+?0A
版本：5’ .2
字节大小：4 61
版权：8,SKO" V-C"! *+D 86= V,)"W
&*OK
类型：共享软件

简介：现在只要装上 BC+?0A，就

不用再上 0RG，也不必买伴唱带

了。只要是你喜欢的歌曲，都可以

配上字幕、背景和影片，卡拉 ?0
的制作通通自己来！BC+?0A 的原

理就是让你依照乐曲的节拍配上

字幕，因此在播放的时候就可以看

到歌词与音乐同步显现。它的制作

方式非常简单，大致只要三个步骤

便可以完成：5’ 选择乐曲：乐曲可

以是来自音乐 =X 中的音轨，也可

以是 6:X: 档、B>G 档，或者时下

最流行的 6;. 格式。4’ 输入字幕：

这些字幕就是播放时所出现的歌

词，你可以用手动的方式输入，或

是直接载入现成的 "Y" 文字档。.’
字幕特效：一般是伴唱带中常见的

同步显示效果，例如随着旋律演奏

而改变的字幕颜色、在字幕下方加

上底线，或者在字幕上方加颗跳动

的小球等，BC+?0A 在这里提供了

十多种的选择。/’ 同步控制：这是

制作卡拉 ?0 时最重要的部分，你

只要用鼠标拖曳的方式配合乐曲

演奏速度，便可轻松指定每一句歌

词显现的时间差，让歌词与音乐能

够达到精确地同步显现。如果你还

想加强它的视觉效果，也可以搭配

一些背景图，或者只要是系统支持

的，像是 ZLC([RC-K 6,MCK、>G:、
6;AJ 这些包含影像的格式，也都

可以伴随着乐曲一起播放。

%软件名称：电子通讯簿

版本：5’ I
字节大小：4.\ 01
作者：李滨

类型：共享软件

简介：现在几乎每一个人都有自己

的通讯簿，通过它我们可以与朋友

联系，可是这种通讯簿不好携带而

且易丢失，绿熊软件工作室为了更

好的管理通讯簿，把通讯簿放进了

电脑。作为一个好的应用软件，不

仅仅要具有丰富强大的功能，友好

明快的操作界面，而且要容易为各

级使用者接受并能熟练的操作。本

软件正是在这样的思路下做出来

的。它在 X?V 下仿 B:]32 操作界

面使界面漂亮新颖，并使用了类似

工 具 箱 的 菜 单 使 得 操 作 简 单 易

懂。它还提供了在线帮助和快捷键

（在操作前给予提示），使整个操作

更加方便（在操作过程中鼠标会自

动指到下一操作位置），并实现了

记录的自动保存功能。另外值得一

提的是这个小软件还具有生日提

醒功能，只要您在记录中输入朋友

的生日，到时它便会提前一天提醒

你。有了它您就再也不用为忘记朋

友的生日而烦恼了。̂op qr _
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种类 规 格 价格 !元 "
#$ % & ’() !散 " *+)
#$ % & *)) !散 , 包 " $-) , -$)
赛扬 ’’’ !包 " (.)
赛扬 ’$$ !包 " $/)
赛扬 *)) !散 " -&)
0#’’’!包 " ++.)
0#’()!散 , 包 " +*$) , +(/)
0#*)) !包 " +$()
0$*() !包 " &*$)
微星 12 % $++.3 .))
华硕 0&1 % 4 ++’)
同维 +))4 $’)
大众 51$)+ /.)
钻石 03$( % 6!-+) "7 +’$)
技嘉 128 .*)
升技 9:$ //)
;< ’&:1 :=6 % +) +-)
’&:1 0> % +)) +-)
$*:1 0> % +)) ’*)
+&-:1 0> % +)) $.)
#?@<:A2 $*:1 , +&-:1 (+) , +).)
阿波罗 ’&:1 B@B& .()
小影霸 +$:1 B@B& ++()
捷波 +$:1 B@B $-)
樵风 ’&:1 =A5A<8* ..)
’642 5CC6CC’ +&/)
丽台 =/)) *:1 A<0 &-)

?/*) -:1 ’+)
中天 5CC6CC& +&:1 $/)
’>C: ($# !外置黑 " +)&)
<5> ($# 网际银梭 !外 " /$)
云舟 ($#!外 " (*)
实达 !外 , 内 "($# (/) , ’-)
全向 ($#!外 " (*)
创通 8@=C@?D +.)
0>? $* &-)
帝盟 =/) +-)
帝盟 =.) &-)
昆腾 - 代 $E *<1 ./)
昆腾 / 代 +)<1 +**)
昆腾 - 代 -E *<1 +).)
希捷 $E *<1 -.)
希捷 -E $<1 ..)
希捷 +)<1 +&.)
迈拓 -E *<1 +)-)
迈拓 +)<1 +’*)
金钻 +’E (<1 +’()

>0F

主

板

内
存

显

卡

硬
盘

声
卡

!
"
#$!
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示
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析
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点
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析

信
息
提
示

信
息
提
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!栏目主持 臧捷

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 %&’’’ 年 ( 月 )* 日采价 "

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

天气炎热似乎冲淡了市场的人气。好在暑

假就要到了，电脑配件商们也即将迎来他们一

年之中的第二个销售高潮。近期软件市场谈论

的主要话题是亚都公司不再使用微软的 C4G
4?>8 软件而使用国产的 30=&))) 智能集成系

统；另一件是连邦软件公司等不再销售有争议的游戏

《三角洲特种部队 &》。硬件市场本周的话题大概非

?HIJK 的 -+) 芯片组的主板莫属了。自从不久之前钻石

推出了第一种基于 -+) 芯片组的主板并批量上市后，

紧跟其后的华硕，精英，技嘉也先后推出了基于 -+) 芯

片组的主板。对于传言 0$与 ?HIJK -+) 芯片组的不兼

容问题，钻石主板中国代理的技术人员出面解释，称并

未发现有不兼容的问题，并称该主板不仅可支持赛扬
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容“;B&;”、“!&;%7”的功能，加上 9&;7E ’ 独有的

“QLN1#OLR42M 声波追踪”功能，能令使用者有完全置

身于真实的“& 维空间”效果。95O1LS 也开始从事声卡

的生产，成品覆盖高、中、低端的不同层次需要，并以

此进军 D$: 市场。同时发布的具有亲和力的三维附

加语言 &;:%*&;:LOT5U%L2M5LM1 - 所需空间仅约为

8:>，它预设了“村庄设定”、“方块设定”，一般用户只

需剪、贴便能建立自己的网页。 *&’ -

联想联想 !"#V;! 推出威力士推出威力士 !"#0/’ 芯片组主板芯片组主板

该主板有两项新措施可预防病毒对主板及硬盘

的损害W 一是采用了“宙斯盾”技术，该技术是一项内

建于 >!DB 的不占用任何资源的硬盘镜像技术，它对

引导分区型病毒有很好的预防作用X 二是利用对 >!DB
加上硬开关的方法来防止 J!Y 病毒的写入，这对于

J!Y 病毒有很好的防范作用。这两项技术与技嘉公司

的 0/’ 芯片组的主板 H9 = )Q::, 的专利技术 ;KZ
9% >!DB *双 >!DB- 有很大不同，但对病毒特别是

J!Y 病毒有着异曲同工之妙。 *#$% -

暑期临近，电脑市场经过一段时间的低迷

期开始渐渐升温，为子女选购电脑的家长络

绎不绝。品牌机和兼容机的销量均有一定幅

度的上升，规模大商誉好的商家和小商家之

间的日装机量出现明显的对比，看来消费者

对售后服务日趋重视。

由 于 缺 少 强 有 力 的 竞 争 者 ， 除 了 +12Z
3456$照例价格有所下降外，其它主流产品降幅都非

常小。+163456$大量用于品牌机，在万元级的装机配

置中还是比较少见，用户更愿意将差价用在内存和显

卡上。上海有部分 B[RT13&,’ 版赛扬 &)) 在不加电压

下可以稳定地工作在 ..’:Y\（不加转接卡），商家也

投超频爱好者所好将精品分类出售。选用赛扬的用户

越来越多的开始使用 B[RT13&,’ 主板，不过还是以 >?
为主，]? 主板零售量有限。由于夏日来临，冬天购置

的超频系统有的开始由于散热原因出现不稳定，不少

上海爱好者想起了媒体介绍过的半导体制冷器，不过

上海市场久眯不见，只得托网友到外地购买。部分新

上市的 0/’ 主板并未引起对装机市场的重视，估计日

后会被品牌机广泛采用。

显示卡市场出现百家争鸣的局面，目前最高档的

#"#7 出现不少价廉物美的产品如耕宇、奔驰等，有的

产品还具有很强的超频性能，为了控制成本简化了视

频输出 ( 输入，给要求不高的用户带来实惠，同样是

/):> 高 速 B;G9: 的 产品往 往千 元出头 就可 以搞

定。前期的 #"# 显卡已成为普及型的产品。对于非

CDD;DD 不 买 的 铁 杆 游 戏 迷 来 说 华 硕 公 司 推 出 的

+7> = @ A B#> CDD;DD&*&’’’- 套装可能是一个较

好的解决方案，选购套装必然可以省下一些资金。

上海的笔记本电脑出现不小

的降幅。为了迎合市场消费能力，

各纷纷制造厂商以 /7E /#@#、+!Z
!&’’、内置 .)< :D;$: 为主推出 /.’’’ 元到 7’’’’
元之间的平价产品。此外一些使用赛扬处理器的笔记

本更加经济实惠，如联想 ),.’;@#（J&’’9）售价只有

/7FFF 元，笔记本电脑离我们不再遥远。

目前有部分 +#&’’ 很可能是 G$:9G< 的产品，

在标称频率下工作发热较严重，部分连续工作时间一

长 容 易 死 机 ， 超 频 无 望 。 建 议 装 机 用 户 在 安 装 完

Q!";DQB 后摸一下 J+K 壳体如果温度过高 *烫手 -
说明不妙。 *() *+ -

主板市场已沉闷了相当长的一段时间，一

味地提高外频或者增加电压调整功能，即使对

超频爱好者也已经没有太大的刺激作用了。

!231S 0/’ 主板的上市为主板市场带来了一丝

新空气，只可惜才上市便传出了 40/’ 与 +12Z
3456 $的 BB$ 指令集不兼容的“利空消息”。

在国内率先推出 40/’ 主板的钻石（;@!）也率

先成为传言的受害者，以致钻石的国内代理广州七喜

公司不得不在各大媒体及网站上发表声明，强调钻石

40/’ 主板与 +$的运行无任何冲突，并承诺如有用户

在使用钻石 0/’ 的过程中发现此类问题，七喜公司愿

全款退还用户，并赠送主板。七喜公司信誓旦旦，但市

场上对 40/’ 主板还是看的人多，买的人少。宣传其实

已经足够，但要被大众接受还需假以时日，&,’ 赛扬刚

上市的时候不也一样^
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#"#7 出现不少价廉物美的产品如耕宇、奔驰等，有的

产品还具有很强的超频性能，为了控制成本简化了视

频输出 ( 输入，给要求不高的用户带来实惠，同样是

/):> 高 速 B;G9: 的 产品往 往千 元出头 就可 以搞

定。前期的 #"# 显卡已成为普及型的产品。对于非

CDD;DD 不 买 的 铁 杆 游 戏 迷 来 说 华 硕 公 司 推 出 的

+7> = @ A B#> CDD;DD&*&’’’- 套装可能是一个较

好的解决方案，选购套装必然可以省下一些资金。

上海的笔记本电脑出现不小

的降幅。为了迎合市场消费能力，

各纷纷制造厂商以 /7E /#@#、+!Z
!&’’、内置 .)< :D;$: 为主推出 /.’’’ 元到 7’’’’
元之间的平价产品。此外一些使用赛扬处理器的笔记

本更加经济实惠，如联想 ),.’;@#（J&’’9）售价只有

/7FFF 元，笔记本电脑离我们不再遥远。

目前有部分 +#&’’ 很可能是 G$:9G< 的产品，

在标称频率下工作发热较严重，部分连续工作时间一

长 容 易 死 机 ， 超 频 无 望 。 建 议 装 机 用 户 在 安 装 完

Q!";DQB 后摸一下 J+K 壳体如果温度过高 *烫手 -
说明不妙。 *() *+ -

主板市场已沉闷了相当长的一段时间，一

味地提高外频或者增加电压调整功能，即使对

超频爱好者也已经没有太大的刺激作用了。

!231S 0/’ 主板的上市为主板市场带来了一丝

新空气，只可惜才上市便传出了 40/’ 与 +12Z
3456 $的 BB$ 指令集不兼容的“利空消息”。

在国内率先推出 40/’ 主板的钻石（;@!）也率

先成为传言的受害者，以致钻石的国内代理广州七喜

公司不得不在各大媒体及网站上发表声明，强调钻石

40/’ 主板与 +$的运行无任何冲突，并承诺如有用户

在使用钻石 0/’ 的过程中发现此类问题，七喜公司愿

全款退还用户，并赠送主板。七喜公司信誓旦旦，但市

场上对 40/’ 主板还是看的人多，买的人少。宣传其实

已经足够，但要被大众接受还需假以时日，&,’ 赛扬刚

上市的时候不也一样^

热
点
透
析

容“;B&;”、“!&;%7”的功能，加上 9&;7E ’ 独有的

“QLN1#OLR42M 声波追踪”功能，能令使用者有完全置

身于真实的“& 维空间”效果。95O1LS 也开始从事声卡

的生产，成品覆盖高、中、低端的不同层次需要，并以

此进军 D$: 市场。同时发布的具有亲和力的三维附

加语言 &;:%*&;:LOT5U%L2M5LM1 - 所需空间仅约为

8:>，它预设了“村庄设定”、“方块设定”，一般用户只

需剪、贴便能建立自己的网页。 *&’ -

联想联想 !"#V;! 推出威力士推出威力士 !"#0/’ 芯片组主板芯片组主板

该主板有两项新措施可预防病毒对主板及硬盘

的损害W 一是采用了“宙斯盾”技术，该技术是一项内

建于 >!DB 的不占用任何资源的硬盘镜像技术，它对

引导分区型病毒有很好的预防作用X 二是利用对 >!DB
加上硬开关的方法来防止 J!Y 病毒的写入，这对于

J!Y 病毒有很好的防范作用。这两项技术与技嘉公司

的 0/’ 芯片组的主板 H9 = )Q::, 的专利技术 ;KZ
9% >!DB *双 >!DB- 有很大不同，但对病毒特别是

J!Y 病毒有着异曲同工之妙。 *#$% -

暑期临近，电脑市场经过一段时间的低迷
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绎不绝。品牌机和兼容机的销量均有一定幅

度的上升，规模大商誉好的商家和小商家之
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下可以稳定地工作在 ..’:Y\（不加转接卡），商家也

投超频爱好者所好将精品分类出售。选用赛扬的用户

越来越多的开始使用 B[RT13&,’ 主板，不过还是以 >?
为主，]? 主板零售量有限。由于夏日来临，冬天购置

的超频系统有的开始由于散热原因出现不稳定，不少

上海爱好者想起了媒体介绍过的半导体制冷器，不过
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!#" #$%（散） &$’%
!#" (%%（盒） &)*%
!#" ($%（盒） &+’%
!$ " ($%（盒） *(#%
!$ " $%%（盒） (*$%
,#+% #))（散） $-%
,#+% (%%（盒） -$%
钻石 !.)$ " / 01’&% 芯片组 2 &#$%
钻石 !.)$ " , 01’&% 芯片组 2 &*$%
345 !+/ 01’&% 芯片组 2 &&*%
微星 )&)#（不带声卡） -$%
技嘉 67*%%% &&*%
华硕 !* " -- -$%
磐英 67$ &&#%
磐英 &##8 +$%
升技 69) ’$%
#*:6 ,/;8: &’%
)(:6 ,/;8: ##%
&*’:6 ,/;8: )$%
昆腾 火球 ’ 代 )< (36 -$%
昆腾 火球 ’ 代 ’< (36 &%’%
昆腾 火球 - 代 )< (36 &*+%
昆腾 火球 - 代 -< &36 &(+%
=6: &*< -36 &$’%
=6: &#< $36 &)$%
希捷凤凰 (< #36 >’%%
希捷凤凰 ’< (36 &%*%
三星 $$%6 &)$%
三星 +$%, *(’%
飞利甫 &%+3 *(%%
飞利浦 &%-, )($%
?3 $*%@1 &#$%
?3 +’AB (’%%
?3 -&%,5 (-’%

硬盘市场再掀价格战。这次首先发难的是昆腾，

火球 ’ 代 )< (36 最终跌穿千元大关，其余各型号也有

一百几十块的降幅。面对昆腾咄咄逼人的价格攻势，

希 捷 以 全 新 的 凤 凰 系 列 0:CDEF1@G &+*(* 2 迎 战 。

$(%%HIJ，$&*K6 5ELMC 与巴厘二代并无区别，但胜在

多了 NFGHE /:8 O )) 这一卖点，当然还有时下最为流

行的硬盘保护系统，希捷称之为“,CE@MC1FD”。=6: 这

次并没有加入战团，因为 =6: 已经放弃 &%36 以下的

市场，目前主打产品为 &*< -36 与 &#< $36。主流硬盘

的容量提升太快，价格下降太快，真让人有点喘不过

气来。

经常流连电脑城的朋友不知有没有发现，最近城

里的显示器展示特别多，尤其是周六周日，往往是两

三个牌子的显示器同场斗法，十分热闹。这边是一溜

的显示器，那边是一溜的观众，就算不看显示器，也可

以看看精彩的游戏画面或是 /4/ 影片。三星、飞利

浦、美格、三菱、索尼、?3、雅美达等接二连三地在电脑

城里设摊位，做展示，搞促销，你有“幸运抽奖”，我有

“买大送小”，八仙过海、各显神通。 商家如此积极，无

非是因为竞争日益激烈，偏偏华硕要在这个时候杀入

硝烟弥漫的显示器市场。华硕新推出的显示器有两

款：&$3 和 &+3，从性能指标上看并无出众之处，价格

也并不吸引，但华硕从主板到显卡、光驱、机箱、键盘

⋯⋯似乎是做什么都能卖得动，不知道这两款新推出

的显示器是否也能一如既往。 0,- ./0 2
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随着，各种新型硬盘不断出现，广告或资料中的新

名词也越来越多。如：转速 PPPP HIJ、5ELMC PPPK6、单

碟容量 P< P36、NFGHE /:8 O ## O )) 接口、PP 磁头，PPPP
时间，具有 PPP 保护系统和 PPP 磁头技术等不一而足。

这些数语对您选购硬盘十分重要，您真的了解它们吗Q
现将选购的有关知识介绍如下：

HIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJHIJ!"# 是硬盘转速的单位，$(%%HIJ 即 $(%% 转 O
分。因为在单碟容量相同的前提下，碟片转速越高，单

位时间内磁头能读取的扇区数就越多，相应的内部传

输速率随之提高。同时，转速越快，寻道时间也就越短，

能够更快找到需要的数据。所以，转速在很大程度上决

定了硬盘的性能。目前，主流 =/R 硬盘的转速正由

$(%%HIJ 向 +*%%HIJ 过渡。

5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC5ELMC!"#$% 位于磁头和硬盘接口之间的 ,/;8: 数

据缓冲区。由于磁头读出数据放入 5ELMC 的速率（内部

数据传输速率），比从 5ELMC 写入内存的速率（外部数据

传输速率或称接口速率）慢得多。所以，较大的 5ELMC 能

提高系统的瞬时数据传输速率。目前主流 =/R 硬盘的

5ELMC 有逐渐增大的趋势，正由 $&*K6 向 &:6 或 *:6
发展。例如 ./ 最新推出的 5ES1EH(*%(%%、(&’%%%和

*&%*%% 硬盘均具有 *:6 5ELMC。

-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0-./0指单张盘片的容量，单碟容量越大，

可以在不增加盘片数量的情况下造出越大容量的硬

盘。同时单碟容量增大有利于减少寻道时间，提高硬盘

的内部数据传输速率。但需克服因信号过于密集导致

的相互干扰，并要不断改进盘片制造工艺和使用新型

盘片材料。随着技术飞快进步，目前硬盘的单碟容量已

达 (36 或 $36 以上。

NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##NFGHE /:8 O ##!"#$% &’( ) ** 它是 TUEVGUJ 和 =VGCF 公司

联合开发的一种 =/R 设备接口规范，它利用硬盘上的

/:8 控制器，使数据传输过程无须 5!N 过多干预。并

且让 =/R 时序中时钟脉冲的正负两相同时工作，把 =/R
命令时钟脉冲的上升沿和下降沿都作为内存读写选通

信号，使得每半个周期就可以传输一次数据，理论传输

内
存
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示
器
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速率达到了 !!"# $ 秒。此外，它在数据传输过程中增

加了 %&% 数据传输校验功能。使用 ’()*+,"- $ !! 硬

盘需要芯片组（./、0/、12!、"12! 等）和驱动程序的

支持。其中昆腾火球四代及以后各款，迈拓钻石二代及

以后各款， 西捷金牌系 列等均 为 ’()*+ ,"- $ !! 硬

盘。

’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33’()*+ ,"- $ 33!"#$% &’( ) ** 继 ’()*+ ,"- $ !! 之后，昆腾

提出的新一代 4,5 设备接口规范，特点是把 4,5 接口

的 理 论 传 输 速 率 （即 外 部 数 据 传 输 速 率 ） 提 高 到

33"# $ 6，是 ’()*+ -7- $ !! 的两倍。并进一步改进信号

的时钟边沿特性，使用 %&% 循环冗余纠错技术以提高

数 据 读 写 的 可 靠 性 。’()*+ ,"- $ 33 硬 盘 向 下 兼 容

’()*+ ,"- $ !!，即主板和硬盘上的 4,5 接口仍为 89
针，区别是 ’()*+ ,"- $ 33 硬盘须使用新的 :9 芯扁平

电缆。目前只有 4;)<(:=9 芯片组、>4> 的 3?9 和 @!9 芯

片组和 14- -AB((B 2*B C 芯片组支持 ’()*+ ,"- $ 33。

目前已推出的 ’()*+ ,"- $ 33 硬盘有：昆腾火球八代

DE*<#+(( %& 系列，昆腾火球 DE*<#+(( %/ 系列，富士通

,<6F)BA=: 系 列 ， 40" ,<6F6)+*??G/2 系 列 ， 40"
,<6F6)+*?@G2 系列，西捷金牌（"<H+(E6)）8!=? 系列，西

捷 ’8 系列等。

"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&"&!" 121212121212121212121212121212121212121212121212121212 "& 磁头是一种读写分离式磁头：写入

磁头仍采用传统的磁感应磁头，读取磁头则采用新型

的 "& 磁头，这样在设计时就可以针对读 $ 写的不同

特性分别进行优化，以得到最好的读 $ 写性能。"& 磁

头是基于磁阻效应工作的一种新型磁头，其核心是一

块很小的金属材料——— 磁阻元件，其电阻随外界磁场

变化而变化。由于该磁阻元件连接着一个非常灵敏的

放大器，所以可以检测出磁阻元件电阻的微小变化，这

微小电阻的变化值就是 "& 磁头读出的数据。"& 磁

头的特点是读出灵敏度基本上与硬盘转速无关，能使

硬盘道密度提高 89I 以上。目前主流 4,5 硬盘均采用

"& 磁头（如昆腾 DE*<#+(( 系列、迈拓钻石系列），正在

向 G"& 磁头过渡。

G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&G"&!"# 121212121212121212121212121212121212121212121212121212称为巨磁阻磁头，它也是一种读写分

离式磁头。其读取部分与 "& 磁头相似，是利用磁阻元

件的电阻随外界磁场变化而变化的原理来读取数据，

但是 G"& 磁头使用了磁阻效应更好的材料和多层薄

膜结构，读出灵敏度比 "& 磁头更高，相同的磁场变化

能引起更大的电阻值变化，从而可以实现更高的存储

密度。目前 G"& 磁头已经处于成熟推广期，在今后的

数年中，它将会逐步取代 "& 磁头，成为最流行的磁头

技术。例如 J, 最新推出的 %+KE+*8?9899、8=:999 和

?=9?99 硬盘，迈拓最新推出的 ,E+LB;H"+M 2(N6 @=?9
硬盘均采用了 G"& 磁头。

2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".2&".!"#$ 343434343434343434343434343434343434343434343434343434即局 部响应最 大相似 性读 磁道技

术。该技术利用一个逻辑规则分析磁头读到的数据，以

归纳出一个最接近于标准数据的信号，然后传输出去

以供使用。能避免因磁道过窄造成的信号干扰，因而可

以大幅度地提高盘片的道密度（大约 !9I 以上），也提

高了硬盘的内部数据传输速率。目前，单盘容量在

?O =G0 以上的硬盘几乎都采用了 2&". 技术，从而增

加了读 $ 写操作时的数据传输速度。

516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234516789:;<234这是因为

"& 磁头只能读出不能写入数据，故需要采用专门的

写入头。窄磁道薄膜感应写入头技术与 2&". 技术联

合使用，使硬盘的数据传输率得到了较大提高。

>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O>O "O -O &O 7O!" #" $" %" &" 343434343434343434343434343434343434343434343434343434即“自监测、分析及报告

技术”。它能在主板 04P> 的支持下，提供有效而廉价

的数据保护。>O "O -O &O 7O 技术监测的对象包括磁

头、磁盘、马达、电路等，由硬盘的监测电路和主机上的

监测软件对被监测对象的运行情况与历史记录及预设

的安全值进行分析、比较，当出现安全值范围以外的情

况时，会自动向用户发出警告，而更先进的技术还可以

提醒网络管理员的注意，自动降低硬盘的运行速度，把

重要数据文件转存到其它安全扇区，甚至把文件备份

到其它硬盘或存储设备。通过 >O "O -O &O 7O 技术，能

对硬盘性能逐渐变劣引起的可预测性故障，起到预警

和数据保护作用。它的局限是对突发性故障无能为

力 。 自 迈 拓 钻 石 五 代 、 昆 腾 火 球 六 代 等 开 始 ，

>O "O -O &O 7O 技术就在多数硬盘中应用。

=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC=>?@ABC它是希捷公司 =QQ8 年就开

始研究一项新技术。该技术彻底放弃了传统的金属滚

珠轴承，而改用一种黏性油或气来代替金属滚珠。因

此，液动力轴承马达在控制噪声、减缓震动和提高转速

等方面优势明显。由于没有滚珠与滚道之间的磨擦，液

动力轴承马达在转动时所产生的噪声大大减少，可以

在高转速下保持硬盘的长寿命。希捷“大灰熊”系列硬

盘就采用了液动力轴承马达。随着硬盘迈向 R?99*AL，

液动力轴承马达的应用会越来越多。

DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234DE1234该技术可保持磁头重力与磁头

相对碟片高速“飞行”产生的空气浮力始终相等，从

而保持准确的磁头飞行高度，避免磁头与盘片的磨

擦与碰撞，使“划盘”等故障大大减少。同时可以提高

信号质量和数据纪录密度，在理论上还可以降低生产

成本。

>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>>2>!"! FGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFGFG震动保护系统。该技术由昆腾首创，它

通过改进硬盘的机械设计，使撞击到来时，保持磁头不

受震动，磁头和磁头臂停泊在盘片上。冲击能量被硬盘

其它部分吸收，这样能有效地提高硬盘的抗震性能，从

而提高硬盘在意外震动下的生存能力。它应用在火球

七代 5/ 系列以后的所有昆腾硬盘中。

HIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KLHIJ6KL平均寻道时间是指硬盘在碟片

上移动磁头至指定磁道，寻找相应目标数据所用的时

间。它描述硬盘读取数据的能力，以毫秒为单位，一般
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在 !"# $ %&"# 之间。当单碟片容量增大时，磁头的寻

道动作和移动距离减少，从而使平均寻道时间减少，加

快硬盘速度。

HIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKLHIMNKL平均潜伏时间是指磁道旋转到

磁头下的时间，一般在 ’"# $ ("# 之间。它与硬盘的转

速密切相关，转速越高平均潜伏时间越短。

HIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKLHIOPKL它是平均寻道时间与平均潜伏

时间的总和。该指标最能够代表硬盘寻找数据所用的

时间，越短的平均访问时间越好。平均访问时间主要由

硬盘转速和单碟容量两个因素决定。

QRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWXQRSTUVWX即 )*+,-./01-/.#2,-3
4/+,。又称接口理论传输速率或瞬时数据传输速率。是

数据由硬盘的高速缓存读入内存的速率，它由硬盘使

用的接口类型决定。如 50+-/ 678 9 :: 接口为 ::7; 9

秒，50+-/678 9 (( $ $ VWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWXVWX即 <.+,-./01-/.#2,-3
4/+,。它是硬盘磁头读出数据并放入硬盘的高速缓存

的速率。硬盘的内部数据传输率主要由硬盘转速、盘片

的单碟密度、使用的磁头类型和信号处理技术决定。就

目前的情况而言，提高硬盘的内部数据传输速率是当

务之急，因为它远远落后于外部数据传输速率，大约只

有后者的一半。

6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A6/+/ =>2,?@/-A!"#" $%&’()"*+ 343434343434343434343434343434343434343434343434343434即数据卫士，它是西部

数据公司最新的 50+-/ 678 9 (( 接口 B6 硬盘具有的

一种嵌入式数据保护技术。它能够每隔 C 小时自动开

始在闲置状态下检测硬盘上的数据，在数据出现问题

之前，通过扫描、检测、修复潜在的坏扇区。通常情况下

数据卫士会在硬盘上预留 DE 的备用扇区，当发现了

坏扇区时，数据卫士会自动将它标记为坏扇区，同时将

修正的数据写到备用扇区中，保障数据的可靠性。该技

术最大的特点在于完全自动，不需用户干预、不需安装

驱动程序。

678678678678678678678678678678678678678678678678678678678678678678678678678678!"# 模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和模式和 F<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<GF<G!"# 模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式模式 678 模式是现代

<6) 硬盘广泛使用的一种数据读写控制模式，它又称

为直接内存存取模式。其主要特点是硬盘 < 9 G 控制由

芯片组中的 678 控制器进行，HF5 不干预硬盘与外

部总线的数据传输。因而 678 模式的 HF5 占有率较

F<G 模式低很多，在硬盘负荷很重时系统性能降低不

多，故 678 模式成为当前 <6) 硬盘的主流。而 F<G 模

式称为可编程型输入 9 输出控制模式，其主要特点是

< 9 G 接口完全由 HF5 控制。早期的 F<G 模式较 678
模式速度快，故应用面较广。随着硬盘数据传输速率的

不断提高，F<G 模式的缺点也日益严重。即 F<G 模式在

数据读写密集时的 HF5 占有率很高，大大降低了系统

性能。目前的新型硬盘几乎不再使用这种模式，但可以

兼容这种模式。 "
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随 着家电市 场传统 !"# 开始

向 #!# 过渡，#!# 解压的问题又

一次摆到了电脑的面前。由于 #!#
解压需要的运算量远远大于以前的

!"# 软解压，所以如何根据不同配

置选择不同软件和硬件搭配的问题

再一次被提了出来，此外由于 #!#
新特性也给我们带来了 $" % & 音效

解码以及区位码等新的问题。

要通过电脑看完整的 #!# 碟

片 需 要 一 部 #!# % ’()，#!# %
’() 从当初的倍速产品发展到了

目前流行的 * % + 倍速产品，最高倍

速 达 到 了 ,-。 由 于 目 前 #!# %
’() 还属于高档电脑配件，主要是

用来读取 #!# 影碟片，读 "# 碟片

一般还是另配 "# % ’() 以各司其

职，所以一味追求过高的速率没有

实际的意义。早期部分 #!# % ’()
对 "# % ’ . ’/ 有兼容问题，在新一

代 * 速以上的产品中得到彻底的修

正，所以目前购置 *-、+- 的产品比

较适宜。区位码限制问题也是考虑

选购 #!# 相关产品的重要因素之

一，这在以后的日常运用中尤其重

要。现有产品大部分是没有区位限

制的，但有少数产品包括套件出于

某种考虑加上了区位限制。其中大

部分的产品可以通过升级 01234523
和软件修改去除限制，但是在选购

之前有必要询问清楚，尽可能在购

买产品时得到有关资料，不要听信

有些经销商常说“到网上下载”除非

你已经确切地知道下载的资讯。虽

然 #!# 还处于推广期，目前其碟片

的质量还是相当不错的，但是部分

廉价的碟片已开始走下坡路，有“薄

型化”的趋势。大家需要注意。相信

以 后 随 着 碟 片 生 产 能 力 的 提 高 ，

#!# % ’() 的 纠 错 性 能 会 和 现 在

"# % ’() 的超强纠错一样重要。在

此 建 议 选 购 具 有 双 光 头 的 #!# %
’()，如 6(78 +-9##:;;<=>的产

品，理论上双光头的产品读片能力

更强些，而且对应的售价并不比单

光头的产品贵很多。常见的 ?#= 接

口的 #!# % ’() 安装简便价格便

宜（千元上下），而 6"6? 的 #!# %
’() 性能优良但价格较贵且需要

6"6? 接口适配卡。有了 #!# % ’()
的电脑可以根据不同配置选择相关

的 软 硬 件 来 提 高 #!# 回 放 的 质

量。

!"#$%&’!"#$%&’
对 于老式 @3AB1CD（@E<< 以 上）

的用户配备一块 )@=F #硬解压卡

是十分必要的，犹如在 &G, 微机上

装 上 电 影 卡 一 样 可 以 大 幅 地 降 低

"@: 的负荷，提高画质。解压卡是相

对独立工作的，所以对原有显卡的

要求极低。同时大部分的解压卡都

支持高质量电视输出，弥补了显卡

没有 H! ICB 或视频输出品质不佳的

缺陷，由于彩电的分辨率的关系如

果将 #!# 通过大屏幕电视播放的

效果在质感、亮度、对比度上均更上

一层楼，况且大部分高档电视机的

音箱系统优于两三百元的电脑多媒

体音箱，用它来作为音源与大屏幕

电视的画面优势相得益彰，实际播

放效果不亚于日常的电视节目。市

场上常见的解压卡以 "’=$H?!= 的

@" % #!# #J2; 为例，它的最低系统

要求是 @3AB1CDE<< 以上微机 E,)K
内存，提供 6 端子和复合视频端子

的电视输出。个人认为这张卡有别

于同类产品最大的卖点是具有“动

态扩展分辨率技术”（#J2;）效果类

似于专业的线叠加器处理过的高质

量画面，提供分辨率四倍频技术、自

由缩放和滤波器功能使得 #!# 回

放图像画面带来本质的提高，可以

和专业的 #!# 播放机媲美。实际使

用有一种给画面打蜡上光的感觉。

同时还提供 ,< 帧每秒的平滑稳定

的高质量画面，有效地消除常见的

状装波纹和高分辨下的锯齿，可以

扩展到 E;G< L E<;*（最大）适合流行

的支持高分辨率大屏幕显示器。基

于以上优点这件 #!# 回放的利器

不仅适合低档电脑回放 #!# 也适

合对视频有高度要求拥有高档配置

电脑的用户。难怪 "’=$H?!= 在做

#!# 产品演示时即使使用了顶级电

脑也总忘不了插上这张 #J2; 卡增

强回放效果。由于有了硬解压卡所

以回放程序自然就得使用随卡提供

的专用播放器，不必为某些试用版

的回放软件功能限制而感到惋惜。

()#$%*+()#$%*+
配 备 多 能 奔 腾 处 理 器 （ 包 括

M,）的电脑是一年半到两年前相当

流行的配置，社会拥有量较大，这些

电脑的 "@: 软解压 #!# 还有些牵

强。除了选择较贵的上述 #J2; 硬解

压卡外，如果系统一块带有部分硬

件解压单元的显示卡，在低分辨率

（G<< L ,<<）下 ;< 帧以上的速度回

放 #!# 给人还是一种比较流畅的

!

!"#$%&’()*+,
-./01-23%456789:
/0;<=>?@ABCDNE*
%O FGHICJK%LM.NO
P%QLRSOC%TU.V*/
0%WXY):Z[\].̂ _‘
abcA%de: ——— 臧捷
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感觉。由于这一档次的主板以 !"、

#" 为主多未提供 $%& 插槽所以给

升级显卡带来麻烦。一般选择 &’(
的 )()*+,* 芯片的显卡是最佳的选

择，虽然 )()*+,* 的 +- 功能现在看

起来已没有突出之处，但比当年流

行的 .*/0 和 )+ 12345 6 -" 要 有所

进步，所以顺便升级显示组件也是

颇为值得的事情。选购用于 -1- 解

压 的 )()*+,* 显 卡 需 要 购 买 带 有

-1- 后 缀 的 产 品 ， 它 含 有 78928:
;8<=5:>?928: 电路单元（动态补偿），

对 -1- 解压起了明显的作用。一般

支持 -1- 解压的显卡会随卡提供

&8@53 -1- )()*+,* 专用版的回放

软 件 ， &8@5 -1- 是 目 前 最 好 的

-1- 软解压软件之一（下文有详细

介绍）有了为专一芯片优化的版本

更能体现出这块显卡的优势。

如果你的电脑已经为显卡做过

升级处理，如前一段时间很热门的

&’( 版的 A""!BA7AC&53<5D2?, 芯

片 E，性能又高于 )()*+,* 要为回放

-1- 而“降级”显卡与心不甘。这里

还有廉价的解决之道，’BA$!(1A
公司有一块 &’( 接口的 &’ F -1-
7&A% , -5;8D53 ’?3D 可 以 在 &5:G
92H< I++ 以上（多能奔腾更佳）电脑

上完成流畅的回放并支持高分辨率

的工作同时还提供高质量的视频输

出（包括视频和 ) 端子）。在较高的

配置中可以达到 +0 帧 6 秒（J!)’）

或 ,K 帧 6 秒（&$L）的播放速度。原

卡是作为套件和 -1- F BM7 一起

出售的。出于某种原因被独立出售，

常见的都是散装货，价格只有 ,00
元左右可谓超值。与昂贵的 -N3, 卡

相比它不具备“动态扩展分辨率技

术”，但是回放质量还是优于 &#电

脑 O 软解压软件。不过这张解压卡

支持的显卡芯片有限，选购前请先

咨询经销商或比对说明书。该卡提

供了 ’BA!(1A 的专用播放器（也支

持 1’-），并可以与 ’BA$!(1A 的

其它多媒体组件自带的软件融合，

所以不必为选择播放软件犯愁，这

也是所有硬解压卡的一个特点。

!"#$%&’&5:92H< !#,-%*+,-%*+
这 一 档 次 的 电 脑 一 般 指 &#

,** 6 ’+00$ 6 P* F , F +00 以上的产

品，属于比较高档的电脑（老型号的

&#,++ 或未集成缓存的低主频赛扬

可以向下一级看齐，同时参照本档

次电脑显卡和软件的选择）。如果对

-1- 画面没有苛刻的要求不必选用

硬解压卡，在传统的显卡中 )()*+,*
-1-、!32D5:9.//0 和部分 )?Q?45 +-
都具有动态补偿对 7&A% #的解压

十分有益。最新上市的高档显卡中

不少也支持 -1- 部分硬解压，不过

首屈一指的还要算是 $!( B?45I,/，

它芯片中含有动态补偿电路和 2-G
’! 离 散 反 余 玄 电 路 不 但 降 低 了

’&R 占 用 量 而 且 提 高 了 画 面 的 质

量。颇有硬解压的风采。对于用户最

关心的 +- 性能 B?45I,/ 丝毫不逊

色 于 红 极 一 时 的 !J! 显 卡 C 与

!J!, 还有一定差距 E，近期 I*7S
版的 $!( B?45I,/ 的显卡价格下调

至千元左右，是广大注重 +- 性能又

兼顾观看 -1- 用户升级显卡或装

机消费者的良好选择。

高档电脑选择回放软件也很重

要， 时下 深 受好 评 的 T(J-1- 和

&8@53-1- 都提供了很好的播放效

果。国内网站在 @@@U =;V8<5U :59 可

以高速下载到最新的版本。T(J-G
1- 的兼容性特别好，画面较先前版

本的 &8@53-1- 更胜一筹。操控简

单，是不可多得的回放精品。&8@G
53-1- 是老牌的解压软件也是最早

推出 -1- 软解压的软件之一，&8@G
53-1- 采用与显卡捆绑销售的战略

使得这个软件风靡全球，最近新出

的 IU * 版全面支持 +- JMT、77"、

)(7-，除了改进算法提高画面质量

和效能外着重对 -1- 的音效做了

加强支持。根据不同的声卡可以选

择 -235;9)8H:D 和 ) 6 &-(W 播 放

$’ F +，有可选的 , 6 K 6 * 声道，并且

还可以利用 $+-、-235;9)8H:D +-、

-8XYZ )H338H:D、[>H338H:D 等增强音

效 。 这 都 是 其 它 软 件 所 不 能 比 拟

的。网上下载的 &8@53-1- 是通用

版，适用于绝大部分显卡，但是配合

有 的 显 卡 会 出 现 不 定 期 的 蓝 屏 现

象，不过有些可以通过重装显卡驱

动程序解决，即先安装软件然后再

装显卡驱动，如果有类似情况出现

朋友们不妨一试。

最后谈一下 -1- 的 $’ F + 音

效，获得 $’ F + 音效传统的方法是

利用解压卡或高档声卡的 ) 6 &-(W
输出经过外部的 $’ F + 解码器解码

后再放大，多媒体音箱中只有 ’BAG
$!(1A 的 -5>\!8= !V5?953 ]U I 精于

此道能够较好地重现 $’ F + 的 ]U I
声道的音频冲击（带有外置的 $’ F
+ 解码器单元），不过它的价格非普

通 消 费 者 能 够 接 受 。 -($7MJ-
7"+00 声卡具有部分 $’ F + 解码

功能在没有使用扩展卡时可以利用

K 路扬声器模拟 ]U I 声道的效果，由

于 缺 少 的 中 置 声 道 和 低 音 独 立 声

道，至少在影片的对白上还不够清

晰，对于四个扬声器提出了更高的

重音下潜要求。目前廉价的 ’BAG
$!(1A &’( *K 改 进 型 （ 不 是 AJG
)MJ([ &’(*K）使用 I+^0 芯片，在

)MW!-1- 软件下能提供杜比环绕

效果也算是软硬结合的产物，也是

电脑运用发展的趋势。

市场低价位的 -1- 片源涌现，

内容的更新率也有所加快，-1- 终

究 会 进 入 百 姓 的 家 庭 ， 而 -1- F
BM7 也可能成为未来电脑的标准

配置。随 -1- 盘片制作技术的发展

电脑数据 -1- 碟片也会产生，试想

一下 KU ^%S 的数据碟可以装得下多

少软件啊，到时候软件目录表说不

定都需要一本小册子了。看了上述

的介绍想领先一步的电脑爱好者可

以对号入座使自己的电脑先武装起

来，率先领略 -1- 的风采，享受视

频和音频的震撼。 C() *+ E
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%#横行的年代，你还在用着 $"# 甚至 !"# 吗？如

果是这样你应该考虑升极了。要不然人家在用 &’( )"
和 &%* +,,, 的时候，你还抱着 -.* 和 &%* #/ ,（最

多也是 (0）不放就赶不上时代啦！

最近笔者在考试过后有点空闲，帮几个朋友升级

了几台机子，有了一点经验，拿出来跟大家分享一下，

希望能够给您以帮助。

!"# 时代的配置大多数是如下：

!"#-1 2 $, +3,45 硬盘

!, 线 2 $45 内存 3$6彩显

01 机箱 73+85 "),, 显卡

基于以上配置的机子还有升级的空间，注意：如果

你的机子配置低于以上的配置（特别显示器，如单显）

实在很难有升级的空间，不如重装一台新的。

通过分析以上配置我们可以得到如下结论：01
机 箱 和 3$6彩 显 还 是 能 够 再 利 用 一 段 时 间 的 ， 而

+3,45 硬盘勉强能够做第二硬盘，或者利用于备份一

些重要数据以防突发事件。其它键盘、鼠标之类可以不

考虑更换。

这样的配置笔者建议：以购买二手配件为主。因为

!"# 时代的彩显一般刷新频率、带宽等都非常低，实在

没有必要去升级到目前流行的 %#$,,，如非要这样做

倒不如装一台新机子好些。

目 前 二 手 市 场 上 有 非 常 多 淘 汰 下 来 的 %9:;<=>
3## 或 +,, 的 ?%@，这类二手 ?%@ 价廉物美，配全 $!,
A1 等主板来使用实是首选。

显卡方面，目前市场上的显卡大多数已经是 BC%
显卡，%?’ 显卡比较少见，如果你不是一位游戏发烧

友，我建议你还是去找二手 %?’ 显卡，原来那些如 0D<E
F9:; )#",，*! #$A G 之类的显卡只需加装 345 显存变

为 +45 目前还是可以应付的。 当然如果你是一位游

戏发烧友你可以考虑 ?HIB0’AI I110HI4I。这块

显卡带 $45 显存，约 !J, 元。在基于 %?’ 总线的显卡

来说它算不错的了，但是如果你以后有打算升级到 %#
之类的，这块显卡就报废了。

&<:)" 大行天下，硬盘是非升级不可了，要不然

光一个“酒吧”就二百五十 45 多就还吃不吃得消。硬

盘现在已经非常便宜，所以 +/ 3C5 以下及二手硬盘不

应该在考虑之列，目前全新 +/ 3C5 硬盘有的只有七百

多块，最好能够买 $/ !C5 的，这一点钱千万别省，硬盘

越大越好，越大你以后再升级就越方便。

前一阵子坚挺了一年多的内存狂降，内存影响机

器的整体性能比较大，所以内存在配置时至少应该选

择在 !+45 以上，可能的话还要考虑 #$45 的。

下面是笔者帮一个朋友升级的实例，朋友这架

!"# 购买于 3))! 年，3))J 年初配置了 ?- K H.4 和声

卡，用了大约半年多就闲置了，到了今年学习中急需用

到电脑，而资金不够不得巳拿出来叫笔者帮忙。

原配置 新配置 新配置价格

?%@ !"# -1 2 $, 二手 %+,, 441 超到 +!! 37, 元

主板 不知名 二手金鹰 "+$!,A1 %77?L带说明书 M ", 元

内存 !, 线 $45 二手 I-. !+45 1+ N #$45L八成新 M !7, 元

显卡 "),, 73+85 2 ’*B 二手 )#", G 345 显存 3+, 元

硬盘 +3,45 全新钻石 $/ !C5 "J, 元

显示器 -B0B* 3$O 没有更换

?- K H.4 松下 $1 没有更换

声卡 B-3"37 没有更换

说明：其它硬盘、软驱、机箱、键盘、鼠标一率没有更换。

这样只花了 37,, 多元就把那架已经闲置很久的

!"# 升级到一年半前很流行的 % +!!P 运行目前大多数

软件（包括 &’( +,,, 测试版）都没有问题，非常流畅，

而且以后只需更换主板和 ?%@ 及显卡就能够直接升

级到 8# K +，花了大价钱的 $/ !C5 硬盘和 #$45 的内

存以后就不必更换了，这样算起来实际上只花了 !7,
元，用一个字来形容这次升级“爽！”

以上例子的成功深深地鼓舞了我的信心，再接再

励，打铁趁热，再帮朋友升级一台 $"#。

$"# 时代典型配置如下：

-1+ 2 ## +1 ?- K H.4 3$6彩显

"45 HB4 3# 位声卡

7$,45 345 显卡

以上为 $"# 时代典型配置，目前大多数人手中也

都基于此配置，只有少部分人后来自己把内存增加为

3# 45。

?QD<R 虽宣布退出 %? ?%@ 生产领域，但是目前市

场上还存在着大量价廉物美的 4 #，预算足够的话可

以考虑 8# K +，否则 4 #应为首选，但后者毕竟浮点运

算逊色前者很多。

*STU9; J 主板在首先之列，*VS; 3 结构需配合 % #
使用，而 $"# 直接升级 %#似乎没有多大的意义，市场

的 *STU9; J 主板 众 多 ， 价廉 物 美 的 也 不 少 ，B?IH
BC% K 3,,，-W’ %75A! G 等都不错。

如果内存 "45 为 J+ 线 3 条 I-. 的话，还可以继

续使用，加一条 "45 再加一条 *-HB4 就能够达到需

要，"45 以下内存条就没有使用价值了，否则占用了

!
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主板插糟就得不偿失了，$% 线的内存一定得退役了。

硬盘 !&%’( 以上勉强能够使用，)*+ ,! - ./0
/*12,3 -)45 ,3，用于办公绰绰有余，资金不充足可

以考虑暂缓一阵子再对硬盘进行升级。低于 !&%’( 就

非换不可了，要不然硬盘空间不中用，流行软件不能

使用就没有意义了。

67 18 9 :.’ 虽然是慢了点，但如读盘能力尚好

就 没 有 必 要 考 虑 更 换 ，暂 用 一 段 时 间 后 更 换 作

8;8 9 :.’ 或者可擦写光驱更实惠些。如果你对音

质要求不是很高，只是有空听听 ’4$，玩玩游戏的话，

<# 位声卡我想已经能够满足了。

41* 总线显卡还可以继续使用，只需把显存扩充

为 6’( 以上。如非 41* 总线的显卡那你就非换不可

了，要不然会因为显示系统性能跟不上而大大降低系

统的性能。

下面请看一组升级实例：

原配置 新配置

14=：87& > <%% ’#$%%
主板：不知名 8/* 4!(;$ -
内存："’( - "’( 58:?’ $6’( 加原 <#’( 共 &"’(
硬盘：!&%’( 全新钻石 &@ $A(
多媒体：67 18 9 :.’ - <# 位声卡 没有更换

显卡：*5?B CDEFGHI ,&&% 1DGJIEKG 277C:2’2 41* &’(
显示器：<&L 5;A? 没有更换

’ #目前价格非常低廉，只需 6&% 元，估计过不了

多就快没货了，欲买还是从速比较好。钻石 4!(;$ -
也是一款不错的主板，<%%’MN 的外频，?C 和 ?C7 两

用型主板，支持多种 14=，?’8 O#、?’8 O# 9 6
$8 +.)、1PDEQ 系列等，为将来留下很大的空间。

原机购买时只有 "’( 内存，后来由于需要加上

"’( 内存，4!(;$ - 主板支持普通 28. 和 58:?’
混用，所以目前只需购买一条 $6’( 58?:’ 就足够

了，但是内存留下的升级空间就不多了，如果可能话还

是直接升级到 #&’( 比较好。

硬盘还是前面那句老话越大越好。

1DGJIEKG 277C:2’2 是市场上为数不多基于 41*
总线的 $8 显卡之一，带 &’( 显存，虽然贵了点，要

$3% 块。

以上配置一共大约花了 6$%% 元左右，升级后除了

应付一些“杀机”级的游戏比较吃力之外，大多数流行

软件、游戏都能够通过，当然 ’ #的浮点实在不敢恭

维。

如果资金不是很充足的话，主板可以考虑目前市

场上一款名叫华基的主板，价格非常低廉只要 $3% 多

元，也支持很多种 14=，不过我没有使用过，其性能怎

么样我就不敢乱说了。当然你去考虑照前面升级 $"#
的那个方案进行升级也是可行的。

计算机在中国的发展自从进入了 !"# 时代，突然

之间涌现了大量 8*R 爱好者，买整机不再是人们买电

脑主要的手段了，而自己 8*R 才是电脑迷们的主要选

择。最终导致的是配置不一，只要自己喜欢就开自己的

清单，所以针对 !"# 升级不可能像上面一样一概而论，

在这里也只能是聊聊我自己的经验。

主板取舍问题是首先应该考虑的，基于 5STUGI 3
的主板如果是早期的 *HIGV /7 以下的，连 ’’7 的

14= 都不支持应该没有继续使用的必要了。而部分

*HIGV M7 和 ;7 针对高外频及多电压设计可以支持

O# 9 6 14=，部分主板还支持 ?A4 等，这类主板弃之

太可惜了。顺便提一下，这些主板很多要对其 (*.5 进

行升级要不然 ?A4 不能正常支持。如果打算进行更换

主板最好考虑 5VSI < 结构，为以后升级打下基础，毕

竟 5STUGI 3 最终是要遭淘汰的，对于 5VSI < 主板选择

相信很多 8*R 迷比我还在行，这里不罗嗦，如果真的

需要找一找近期的电脑报刊也很多。

4GHIEWX 6%% ’’7 以上的 14= 实在没有升级的

必要，只有 4 6%% 以下的 14= 才可以考虑对其进行升

级。对 !"# 进行升级很多外设还能使用如 ?C7 机箱、

大容量硬盘、内存、光驱之类的，所以预算还是比较充

足，建议考虑目前流行的 4#&%% 。最少也应该是赛扬

$$$ 以上的。

很多人对大容量内存追求情有独钟（就像我，一台

?’8 <$$ 也要 #&’( 内存），所以这些人手头的内存

不必升级，但如果你的内存是 $6’( 以下的还是进行

升级比较好，内存对整机性能的影响是显而易见的。

这个时代的硬盘经历了大容量的飞越，从 !&%’(
到 $@ 6A( 都有，但除早期大部分为 <@ 6A( 外，相信目

前大多数人手头的硬盘为 6@ <A( 吧，所以硬盘可以作

如下考虑，如为 <@ 6A( 的如需要可以加装第二硬盘，

6@ <A( 就足够了。手头硬盘为 6@ <A( 朋友你们可以考

虑把钱投资在别的地方吧！

大部分 41* 显卡可以继续使用，只需扩充一下显

存，如 ,#"!，5$ $3! 等对目前应会已经绰绰有余，但对

$8 要求比较高的话显卡是非换不可了。

其它外设可换可不换这就要看你的预算了，如果

是要升级到 4 #你的 *5? 声卡还是更换 41* 好些。

这篇文章到此就接近尾声了，我想给大家一个建

议：升级的电脑应该量力而行，您需要和有能力升级到

那个档次就那个档次就行了，不要一味追高，好用，够

用，实用这句老话您应该都懂，硬件淘汰太快如果一味

追高以后随着硬件的发展你可就得不偿失了。

Y123 Z
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泰伯利亚阳光出现

!"#$%&&’ 在 () 大 会 后 向 媒

体宣布，玩家期待已久的即时战略

大作《命令与征服：泰伯利亚之日》

（*&++,-’ . *&-/0"1： 234"130+
50-）的 上市 时 期为 今年 6 月 78
日。

!"#$%&&’ 称，玩家只要在电

子艺界的在线订购服务系统，或北

美大型软件连锁专卖店 (9":$1&-3:#
;&0$3/0" 即 可 抢 先 在 游 戏 上市 前

订购到《命令与征服#》的收藏版，

收藏版将用银箔包装并打上编号，

其中将包含由开发小组成员签名

的 手 册 和 一 尊 手 工 制 作 的 <=>
（或 ?>@）士兵蜡像。

《半条命（A,9B C D3B"）》

任务版即将推出

曾连续两年获得 () 最佳游戏

奖的第一人称射击游戏《半条命》

的增强版本《A,9B C D3B"：*E1&-3F
:9"#》 的 官 方 网 站 最 近 开 通 。

*E1&-3:9"# 包 含 可 以 从 @-$"1-"$ 上

下载的一系列单人任务。每个任务

将包含 ) 至 GH 个地图文件，第一

个版本将在 8 月中旬推出。

另外 I,9J" 5&B$%,1" 正在准备

推出该游戏的年度游戏版，这个版

本将包含游戏所有的补丁升级程

序和 2",+ K&1$1"## *9,##3: 制作的

增强部分。

《战地 7GLL》调整价格

新天地原定于六月下旬上市

即 时 战 略 游 戏 《 战 地 7GLL》

（!,1M&-" 7GLL），经几度与 I31N3-
公司协商，终于大幅度降价至人民

币 6L 元 ， 并 推 迟 于 七 月 下 旬 出

品。新天地承诺仍然保留原 GO6 元

系列产品的的大盒折页包装，内赠

精美礼品的风格。

《地下城守护者 7》

正式发售

据悉，牛蛙公司精心制作数年

的《地下城守护者 7》已出现在美

国软件店里的货架上。《地下城守

护者 7》基本上保持了第一代的创

作思路，再次让玩家扮演地下世界

的魔王，如果谁能收集齐 7L 颗传

送宝石交给魔力最强大的死神，那

么当死神就能依靠这 7L 颗传送宝

石的魔法能力，打开一扇通向人类

世界的传送门！因此，游戏中玩家

的任务是收集宝石。

电子艺界（(9":$1&-3: P1$#）将

在中国地区发行《地下城守护者

7》完全中文版，时间初步定于 6 月

暑假期间。

《横扫千军——— 王国》

如期上市

日前，(9":$1&-3:# ;&0$3/0" 公

司的即时战略游戏《横扫千军———

王国》在美国开始正式销售。

国内方面，上海育碧公司将代

理该游戏，预计在七月底上市。育

碧特地为该游戏的用户设计制作

了一套共九张收藏卡。卡片内容包

括《横扫千军——— 王国》里的四个

种族和几个主要兵种的图片和育

碧即将上市的其它游戏图片，有

《家园》、《狩魔猎人 )》和《时空之

轮》等。其中《横扫千军——— 王国》

的高精度图片是首次与国内玩家

见面。

新天地推出

娱乐套装精品

北京新天地互动多媒体，8 月

上旬推出了集游戏、官方攻略、影

视片于一身的三位一体豪华娱乐

套装——— 《银翼杀手超白金中文珍

藏版》，首次实现了游戏、电影、书

刊有机结合，为中国游戏业提供了

一种全新的思路。

此次在套装产品中收录了，经

!"#$%&&’ 产品品质实验室测试通

过的《银翼杀手——— 完美中文版》

（O*>）；原装国语配音的《银翼杀

手》电影 I*>；此外，玩家还能得

到 G8L 页的《银翼杀手权威攻略指

南》中文版，可以更全面地了解游

戏中人物、剧情、线索。

《愤怒的魔法师#》

九月发行

Q&-&93$E 公司的角色扮演 R 策
略游戏《愤怒的魔法师 @@ ST,N" &B
Q,N"#@@U <":1&+,-:"1 V》 ST,N" &B
Q,N"#@@U <":1&+,-:"1 V将于 W 月在

美发售。游戏包括 O) 个分支任务，

H7 个种族，GO 种新怪物，以及超过

7LL 样各式武器。 此外还有新的

多人连线地图，最多支持 GX 人连

线，以及新的多人连线地图编辑

器。最后，还有一项令人叫好的新

功能，那就是角色的资料可以存在

@-$"1-"$ 服务器上。
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《文明》系列（#$%$&$’()$*+）是最为经

典的回合制策略游戏，被认为是游戏史

上最优秀的作品。《文明》在世界范围

内，拥有广泛的拥护者。

正因为这种利益的驱动，,-)$%$.$*+
和 /$-0*10*.2 两大公司就谁是《文明》

（#$%$&$’()$*+） 拥有者 的问题打 起了官

司，最后 ,-)$%$.$*+ 公司赢得了这场官

司。回合制策略游戏的两位大师：3$4
/2$20 和 50$(+ 627+*&4. 也各为其主分

道扬镳。于是，《文明#》的续作中也有了

新的变化。

3$4 /2$20 首先推出了《半人马座

,&89( 星》（,&89( #2+)(:0$），,-)$%$.$*+
公司自然不敢大意，最近推出了《文明

——— 力量的召唤》（#$%$&$’()$*+：#(&& )*
1*;20），一部号称真正的《文明#》续作

的游戏。

’"()*+,
《力量的召唤》与前作《文明#》比

较，在游戏画面、界面和操作上，不但有

很大的继承性，同时，也有着很多新的

特点和改进，使游戏的可玩性、可操作

性更强，这使得新手也更容易上手。

《力量的召唤》提供的一个“指南”

（<:)*0$(&），实际上就是“试验场”，新手

们在这里可以通过游戏向导的提示和

介绍，一步步学会一些较为复杂的操

作，了解各种设施和建筑的功能、作

用。

游戏的画面和音效极为出色，这是

对《文明#》很好的继承和发扬。进到游

戏之中后，可以看到画面清晰、逼真细

致，悠扬的古典音乐伴随着远古《文明

#》的进化，让人觉得轻松怡然。其中，出

色的画面是《力量的召唤》引以自豪的

特 点 之 一 ， 提 供 从 =>? @ >A? 到 高 达

BCA? @ B?C> 的分辨率。对于不同等级的

设施、人员，在游戏中都会升级对应的

图形，这不仅使游戏更具有吸引力，也

有利于玩家直观地了解到文明进化的

情况。

-"./0#$123045
令人兴奋的是，《力量的召唤》的游

戏时间比《文明#》延长了 B??? 年，从公

元前 >??? 年到公元 D??? 年，时间长度

跨 越 达 E??? 年 ， 要 经 历 远 古 时 代

（,+-$2+) ,F2）、封建时代（G2:4(& ,F2）、

文艺复兴时期（62+($..(+-2 ,F2）、现代

时期（/*420+ ,F2）、遗传时代（H2+2)$-
,F2）， 最 后 进 入 钻 石 时 代 （I$(J*+4
,F2）。“文明”的类型也要由原始文明一

直发展到未来不可预知的科幻文明。

游戏制作者充分发挥其想像力，为

游戏设计了极为神奇而富有活力的未

来科幻世界。这可以说是《力量的召唤》

的最据吸引力的特点。

在 公 元 C??? 至 D??? 年 之 间 新 的

B??? 年中，你可以研究制造数十种新的

人员、技术、设施和奇迹，然后在此基础

上通过战争或者和平的方式取得最后

胜利。这些新的人员、技术、设施和奇迹

的威力之强大是完全超出你的想像。例

如：一旦到了太空时代，文明将进入飞

速发展的时期（这也符合实际发展的规

律）。国家的发展极为迅速，而战争更为

激烈、更具毁灭性。当你还沉浸在《文明

#》航空母舰巨大威力的喜悦之中时，千

万不要忘了，在《力量的召唤》中太空部

队面前，航空母舰有如机枪面前的木棒

一样可怜。太空部队有着让人恐惧的移

动速度，能够在一个回合内移动到地图

上的任何地点，太空轰炸机将能够在极

短时间内对地面设施进行狂轰滥炸。

可以说，《力量的召唤》将军事科技

发展到极至，为以摧毁一切敌人为目标

的“战争狂”们提供了一展雄风的好场

所。同时，《力量的召唤》也为热爱和平
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的人们提供了一条崭新的思路。新的和平获胜方式，要

求你首先利用巨大的海洋资源培育出庞大的海洋城

市，建立拥有极为先进的科学技术和强盛的经济实力

的帝国，然后建造出蠕虫洞探测器，找到聪明的外星智

能生物，成功地复制到外星生物 $%& 后，就可以由科

技方式获得胜利。

拥有美妙神奇的科技，经历梦幻般的“第三类接

触”而获胜的方式，也给爱好和平发展、致力于帝国建

设的“科幻迷”极大的快感。

所以我个人认为，《力量的召唤》真正的魅力，正在

于这最后的 !’’’ 年。经历了漫长的进化和极为艰辛的

跋涉后，最后的世界不会让你失望；光荣与梦想，永远

属于未来文明的缔造者。

6"78"9:1;<
无论是通过战争手段消灭对手还是用和平方式

“不战屈人之兵”，你所能依靠的只能有：发展科技！而

发展科技，基本上是通过修建奇迹来实现的。这是《力

量的召唤》最核心的特征。

为 此 ，《力 量 的 召 唤 》 在 《文 明#》 原 有 奇 迹

（()*+,-）、进步（./01 234-)5,3,*0）和单元（6*/0）的基

础上作了较大的改动。《文明#》中，奇迹、进步和单元

的数量分别分别增加为：#7、87、9!；现在，《力量的召

唤》的奇迹、进步和单元的数量分别是：89、:#、;:。从这

些数目的比较可以看到，《力量的召唤》在这些玩家最

为关心的地方还是下了很大功夫的。

《力量的召唤》舍弃了《文明#》原有的奇迹，设计

了 89 个世界奇迹，而且每个世界奇迹都配有 .< 动

画，可以让玩家在大饱眼福的同时，也能体验到创造新

的世界奇迹的快感。

新的奇迹有圆石奇迹（=0)*,>,*?,）、紫禁城（0>,
@)-A/++,* ./01）、伽利略望远镜（<BC/C,)D E F,C,EG)4,）、

斯芬克司狮身人面像（=4>/*H）、伊甸园工程（I+,* J-)K
L,G0）、星际阶梯（=0B- MB++,-）等。它们的作用也千奇百

怪、各不相同。

与进步（./01 234-)5,3,*0）不同的是，对一种文明

而言，奇迹只能修建一次，但作用范围是你的整个领

地。而进步只能对一座城市起作用。

新奇迹中，有一部分与《文明#》的老奇迹具有相

同的功能，而另外一些则拥有全新的用处。另外，与《文

明#》不一样，现在，有一些奇迹不再严格由时间或时

代来决定其作用，有的奇迹的作用能在数千年的时间

跨度中一直发挥作用。

当然，在《力量的召唤》中，奇迹也是一把双刃剑，

它的作用不再永远是帮助你，有时候也能毁灭你。例

如，伊甸园工程（I+,* J-)L,G0）的作用是毁灭世界范围

内的三座污染最厉害的城市，不管这些城市是你的还

是对手的，它都会毁灭。所以，在没有切实的把握之前，

你千万不要轻举妄动，否则，你辛辛苦苦建立起来的伟

大奇迹，可能将你自己的城市毁于一旦。游戏这样的设

计，也制约了一些威力极大的奇迹被滥用。也许有人不

喜欢这样的设计，但我觉得，从游戏的平衡性的角度



!"#$

!""" # !$·!"·

!"#$ ! " #$%&’ ($#)*+ ,-$./ ,./ .)0

看，这种思路是较为合理的。

《力量的召唤》虽然有一些单位（!"#$）继承了《文

明#》，比如弓箭兵（%&’()&）、希腊方阵（*(+,+"-）、古罗

马 兵 团 （.)/#0"1）、 驱 逐 舰 （2)1$&03)&）、 航 空 母 舰

（%#&’&+4$ 5+&&#)&）等，不过《力量的召唤》新增加的单位

显然更具有吸引力：自动防御的萨姆导弹（6%7 7#18
1#,)）、 隐 蔽攻 击 敌 人 的 9: 隐 形 轰 炸 机 （9: 6$)+,$(
90;<)&）、速度无限威力巨大的太空轰炸机 （6=+’)
90;<)&）等等。

而更能体现《力量的召唤》对《文明#》的重大改进

的是，现在，《力量的召唤》引入了几种特殊的单位：律

师（.+>3)&1）、奴隶贩子（6,+?)&1）、牧师（5,)&#’1）、企业

分 部 （50&=0&+$) 9&+"’()1）、 电 子 恐 怖 主 义 者

（@’0$)&&0&#1$1）等等。他们不是传统意义上的作战部队，

但是同样具有杀伤敌人、毁灭敌人的能力，甚至比传统

作战部队直接攻击敌人的威力更大更强。

例如：企业分部（50&=0&+$) 9&+"’()1）能蔓延到敌

人城市之中，从而获得该城市的一部分经济收益；虽然

建造一个企业分部很昂贵，但还是很划得来的。一个企

业分部能影响敌人多座城市，削弱敌人的经济实力，同

时自己获得的好处也是很大的。奴隶贩子（6,+?)&）可以

潜入到敌方的城市中去掠夺奴隶，夺来的奴隶会成为

你的工人。这样，在减少敌人劳动力的同时，增加了我

方的劳动人口，而且，奴隶所费的食物与工资比一般工

人要少得多哟！牧师（5,)&#’1）可以策反敌人城市，转眼

之间，你就多了一座美丽繁荣的城市，很开心吧！

当然，由于敌人也有这些单位，所以，麻烦来了。在

游戏初期，你的工人被奴隶贩子掠走，就等于在后期你

的城市被人抢走一样损失惨重。更为讨厌的是，废奴主

义者（%<0,#$#0"#1$）要到游戏后期才有。所以，对敌人的

奴隶贩子，真可谓束手无策，简直只能坐以待毙，因为

要发现他们：你必须移动到他们占领的位置上才行，所

以要驱逐（@-=),,）他们实际上是纸上谈兵。

正式因为引入了这些单位和他们的不同作用，以

及他们之间的相互制约关系，才使得《力量的召唤》有

了一种完全不同的作战方式，也有了一种全新的作战

观念。强大的军队并不等于胜利，不战同样可以屈人之

兵。也正是有了这些单位，才使得通过和平的方式抢在

对手之前获得胜利成为可能。

=">?@ABCD

由于玩家对《文明#》中建设与管理的操作指挥方

面的意见很大，所以，《力量的召唤》在这方面的操作进

行了优化。现在，你可以建造各种模板（A);=,+$)），这

些模板可以在你所有的城市中通用，这样，你就不必在

每个城市都重复操作，建造相同的设施了。特别在游戏

后期，当你需要管理的城市太多时，你就会感谢这种设

计是多么的体贴！

另外一个非常好的功能是，无论是城市的建设管

理还是整个游戏的建设管理，你都可以建立一个建设

队列（9B#,C DB)B)）。因为，对每一座城市而言，刚开始

的建设步骤都是一样的：先造战士（E+&&#0&）、粮仓

（F&+"+&3）、马上造移民（6)$$,)&）等等，如果你通过系统

建立一个建设队列，可以少在这些琐事上费很多功夫，

加快文明发展的速度。不过注意，你的建设队列不能太

长，而且，建设队列中不能有尚未出现的建筑、设施和

单位。

游戏管理的方式也得到了更新，现在你可以通过

调整工作时间的长度、工资高低和食品数量来管理城

市和国家，调节文明发展的速度，乃至发展方向。例如，

延长工作时间，降低工资，减少食物供应，你的帝国会

高速发展，物质和金钱积累也很充足。但是，要小心，因

为你的人民不是只会劳动的机器人，他们是需要休息

的，而且，他们也是有感情的，如果压迫日积月累，他们

一定会反抗的！

要防止民众发生暴动，可以有几种方式，最野蛮的

是使用军队来镇压人民的反抗。其次，可以提高人民的

工资，作用是显著的，但是你的国库会很快被掏空，所

以这只是权宜之策。最后可以建造各种建筑或奇迹，如

庙宇、教堂等，让人民快乐一些，虽然费用也很高，但是

相对提高工资而言要划算多了，而且作用是长期的。

当然，如果你缩短工作时间，提高工资，增加食物

供应，人民当然很开心，不会想到造反的。不过，享乐是

有代价的——— 你的文明发展速度为代价，人民变懒，资

源减少，产量很低，钱也很少，这时最好祈求敌人别来

进攻，否则你连军费都掏不出来。

所以合理的调节工作时间的长度、工资高低和食

品数量是非常重要的，一般建议不要变动游戏设置的

默认值。除非你自认为是高手，或者处于战争等非常时

期。

《力量的召唤》设计了全新的战斗系统。在以前的

作品中，各个军事单位只能各自为战，不能联合作战，

更谈不上什么协同战术了。当然，绝大多数游戏都是这

样，即使是在即时战略游戏中也是如此，除非你能一个

个地去指挥。不过，《力量的召唤》的战斗系统还是较为

新颖的：你可以把多达九种不同的部队混编在一起，组

建成一只强大的混合兵团，他们之间可以很好地协同

作战。这种混合部队在进攻作战和防空作战中尤为强

大。

另外，《力量的召唤》还引入了现代作战理论的纵

深打击观念。你的部队可以分梯次布置成三条防线，第

一梯队布置战斗力强的进攻或防守部队（根据你的作

战任务而定），在二、三梯队布置你的远程和超远程打

击兵器。在一线梯队与敌接触之前，就可以用二、三梯

队的远程和超远程兵器首先对敌发动第一波打击。只

要敌人没有远程攻击武器，那么，在战斗中你的二、三

梯队部队是不会受损伤的。在回合结束之后，你还可以

对部队进行重编（游戏也可以自动对部队重编），以使

自己的部队始终处于较好的状态。同时，《力量的召唤》

提供的作战撤退功能也非常实用。还有新的自动防御

武器出现，如萨姆导弹能够自动攻击入侵其作战区域

的敌机，即使游戏的回合还没有轮到它。

值得注意的是，《力量的召唤》对《文明#》的战斗
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系统中的科技与数量的关系作了改进。在《文明#》中，

你要有一个机枪手，一大群骑兵也不是对手。但是，在

《力量的召唤》中，可能你的机枪手就被乱刀砍死了

——— 数量的优势有时可以战胜科技的优势。所以要小

心点，不要太猖狂哟！当然，如果你有太空部队，那有是

另一回事了，因为别人很难攻击到你。调整科技与数量

的关系，对游戏的平衡是有好处的。

E"FGHI
!" 科技树与科技解释文字的问题

在《文明#》及以前的作品中，每当发明一种科技，

就会出现一段文字说明来解释这种科技是什么，可以

用来干什么等等。这当然对玩家非常有用，否则，人们

自然无法未卜先知地了解到燃烧术（#$%&’()*$+）或字

母术（,-./&0)）的巨大作用。

但是，不知道出于什么考虑，《力量的召唤》取消了

这一非常好的设计，转而用一种非常抽象的科技树来

代替科技的解释文字。虽然这个科技树的确很不错，对

每一种单位、进步、奇迹以及政府等等，都有漂亮的图

画显示，同时，在一棵科技树上指示出当前这种科技在

整个科技发展中所处的位置、发展的方向等。

但是，我始终认为，科技树的表达方式似乎有点华

而不实，对每种科技的解释文字其实更为实用。葡萄吃

虽然好，但也没有必要把手中的西瓜扔掉。

1" 空军战斗设计的问题

游戏对空军攻击效能的设计好像太低了（仅仅通

过空军轰炸，作用很有限，很难让人屈服）；而且特别有

意思的是，在《力量的召唤》中，你使用起空军来，简直

就跟克林顿和北约一模一样。

指挥几架 21 隐形轰炸机去炸敌人的基地（敌人

是二战时期的科技），不料全军覆没，而且居然还有被

步兵敲下来的，气死人了！简直比老美 3 4 !!5 还惨

——— 南联盟至少还动用了高射炮呢。当然，也许 21 隐

形轰炸机在游戏中被设计为不适合用于近距离攻击，

但是，让 21 隐形轰炸机飞低到步枪的射程以内，这样

的设计也太夸张了吧！

另外，据说即使是古代的兵器，也能起到一定的防

空的作用——— 难道弓箭手能将 2 4 16 空中堡垒射下

来——— 因为没有验证过（有人还能领先计算机那么多

吗？！），不敢胡言。但是至少《力量的召唤》在空军攻防

设计上是有不少问题的。

也许是过分强调科技与数量的平衡所导致吧？

7" 操作方式

游戏设计单击左键来指挥移动你的单位和部队，

虽然这其实没有什么可以指责的，但由于现在大多数

游戏都设置为单击右键来表示移动，所以必须适应一

段时间才能熟悉《力量的召唤》的左键操作。 #
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"北京 松

《恋爱物语》系列是由日本富士通公司制作的，并

曾在多个机种上发表，是可以和《心跳回忆》系列相媲

美的超级大作。玩过这两款作品后，玩家们也都在期

待着续作的发表。今年，富士通再接再厉，即将推出最

新的《恋爱物语 !》，接下来就让我们看看瓦尔大陆上

又发生了哪些有趣的故事吧！

游戏发生在瓦尔大陆上最富饶的柯达罗拉王国，

由于发达的科学与魔法，这个国家的人民过着远比其

它两个国家富裕和平的生活。但是不幸的事情悄悄降

临了，由于过度使用石化燃料，使得古代女神“艾贝”

所创建的生物中央控制塔失去了作用，整个世界面临

着毁灭的危机。

玩家在游戏中所扮演的角色是前作的主角的弟

弟——— 蓝兹。在前作的三年后，玩家将扮演蓝兹在学

院的高等部读书，并通过各种各样的对话了解身边的

七个同学，与他们同心协力拯救这个世界。但即使面

临着这样巨大的危机，而且院长也在一开学就对同学

们说：“大家好好读书，要学习魔法拯救世界！”，主角

和他的同学们还是过着散漫的学校生活，好像即使世

界末日临头也不管他们的事似的，真是让人捏把冷汗

呀！而玩家究竟能否改正蓝兹那不爱学习又不善于谈

恋爱的性格，就全看玩家的功力了。

游戏是以每周

的 行 程 表 作 为

单位的，安排

学科及实验

来 增 进 各

种属性，而

最后的目标

是学会“创造

魔法”，进而拯救

整个行星的危机。

在学习方面，主角每

天 学 习 的 课 程 可 以 累

计经验，表现在考试和不

时发生的事件中，所以如果

只顾玩而荒废了学业可是不

行的呦！根据玩家对《恋爱物语

——— 魔法学院》的反应，富士通在

这次的最新作品中修正了课程互扣的方法，也就是说

只读书或只运动，都会令相反的属性降低。解决的办

法就是好好安排日程，不要太偏重某些属性才行。而

考试也关系到主角是否能继续进阶，因为女主角们也

是会不断进步的，如果比起女孩子们还差可是会被笑

话的呦！

在学院中登场的女孩子相当的多，当然也会有种

种情敌出现。故事的发展取决于主角与女孩子们的关

系，也就是说要谈个青春热烈的恋爱。因为剧情的发

展取决于玩家能否赢得女孩的芳心以及锻炼的属性，

进行游戏的方针就不能套用过去恋爱游戏的惯用伎

俩独追一名女孩，而必须和所有人都保持良好的关

系。而游戏中发生的事件相当的多，尤其是某些特定

时间地点的事件，可能会影响到以后的剧情发展，所

以千万不要惹女孩子们生气呦！游戏的结局提示是

——— 好朋友越多越好，请大家努力吧。

在《恋爱物语 !》中，系统的平衡性和事件方面也

改善了许多。因为女主角的数量变少了，因此可以清

楚的感受到故事情节变得很多样化。游戏的人物设定

仍然是北川宏幸先生，而这次担任主角蓝兹设定的南

央美小姐，最近在日本动漫画界也是极为走红的。而

为女孩子配音得冰上恭子（玛鲁）、桑岛法子（朵拉）、

川上子（菲尔丝）都是一时之选，其余还有大家熟悉的

一代角色也由今井由香（娜依秀）和三石琴乃（玲蒂

儿）来担任，可说阵容是相当齐全的。游戏的过程是两

年，在故事中一代玩家所熟悉的娜克、佳丝蒂、爱尔

丝、茉莉兹等人，都会与二代的故事发生关系并且登

场。究竟这些让玩家记忆犹新的人物会发生什么新的

改变呢？就让我们一起在《恋爱物语 !》中探寻吧！

#
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人类殖民太空的幻想在 !" 世纪将

成为现实，然而现代科学对人类本身却

所知甚少。同样地，当我们拥有了模拟

这个、模拟那个的电脑游戏时，也会突

然省悟，竟然没有一款模拟人类本身的

游戏。很久以前在 #$%%$&$’( )* 机上

曾出现过的《计算机人》（#$%+,-(’ .($/
+0(），勉强算作一款，但它是如此粗鄙

简陋，没有多少人愿意玩它，以至于今

天也就没有多少人记得它了。曾经创做

过一大堆著名模拟游戏的维尔·怀特，

今年终于拿出了一款《模拟人类》（12(
34%5），弥补了这种遗憾。它在今年的

67 大展上十分引人注目，整个游戏媒

体都对它投以惊奇的目光。

如果说模拟城市系列仅仅是“围

绕”主题的话，那么《模拟人类》便可说

是“直奔”主题了。游戏中的人物如同现

实生活一样，有各种各样的性格。在游

戏过程中，伴随着对人之本性的每一个

发现，你的嘴角都会禁不住浮起会心的

微笑。游戏的情节是开放式的，可由玩

家们自己设定。游戏开始时，屏幕上是

一块空地，大小可让你盖十几栋房子。

你可以设计各种各样的居所，方式类似

《主题医院》，方便而惬意。然后你就可

设计模拟人物的角色了，他们各具特

长，有的擅长厨艺，有的勤于修整庭

院。整洁的环境可使人物保持良好的心

态，赢得社区四邻的尊重，甚至能使佳

人临门。反之⋯⋯呵呵，你也知道“反

之”如何。正如现实生活中一样，有谁愿

意住在猪圈里呢？

如果你很在意他们的模样，在意他

们的衣着打扮，那你就自己发挥好了。

假如这还不能令你满意，游戏还允许你

从别的游戏中“进口”一些人物，比如

《雷神之锥》中那些粗胳膊粗腿的家

伙。啊哈，游戏设计者赠送的这项功能

真是罪过，我敢说不少玩家会禁不住滥

用这项功能，搞一些超级大块头在屏幕

上转来转去，一看就知道不是些“好相

与”。“格老子，哪个敢欺负我家毛弟？”

哪家要是有这么一个角色，自家的治安

是没什么问题了，可四邻受得了么？俗

话说“物以类聚”，这种人的朋友聚在一

起，吆三喝四，岂不成了街头一霸？

好在目前见到的插图中大都是些

标准体型的人，据说开发人员将逐步

增添一些特殊体型的角色，例如胖子、

矮子、等等，等等。这样你可创造的家

庭角色可谓无奇不有，看上去十分真

实。如果你信奉“好汉无好妻，懒汉娶

花枝”的格言，至少在你的模拟世界里

可以让它变为现实。那些先天条件不

太理想的男女玩家（笔者也应在此例）

有的乐了，假如你硬要一个貌美的

“她”或“他”看上一个其貌不扬的人，

谁又管得着来？但愿游戏引擎中没有

什么“相貌评分”机关，否则的话这种

一厢情愿的婚姻只怕不大牢靠。

设定好某个人物以后，你就可以

让他登场了。当他进驻你为他设计的

房屋后，兴味盎然的游戏就开始了。首

先是糊口的问题——— 你首先要让他谋

一份工作。找工作的方式很简单：打开

报纸，浏览招聘的栏目便可。开始阶段

可选的工作并不多，你也别指望能谋

一个大发财的职务。到了游戏后期，你

便可大展宏图了，你甚至可能谋到宇

航员的工作，身着宇航服开着豪华轿

车下班回家，威风八面！如果你不肯做

一个本分的公民，游戏也允许你选择

某种犯罪生涯（下场要么横尸街头，要

么锒铛入狱，愿意一试么？）。

《模拟人类》最大的特点，就是游

戏的角色可享有自己的社会生活。除

了工作以外，他还可以参加各种晚会，

与意中人约会，而后就是结婚生子。游

戏没有设定具体内容的对话，但有一

些叽哩咕噜的音效权当是花前月下的

甜言蜜语。为了帮助理解谈话内容，说

话人的头上会飞出一些有趣的图标，

就像卡通片一样。猜想不外乎咖啡啦，

玫瑰啦，红心啦，刀子啦（刀子？！心里

转着什么念头呵！）⋯⋯

游戏的界面相当友好，一目了然，

操作一只鼠标便可。听说89:45 公司

还打算搞一个囊括好几个网站的“在

线社团”，玩友们可相互交流心得和故

事。目前游戏仍处在开发初期，如何解

决均衡度还是个未知数。至于它的市

场前景⋯⋯怎么看都像是个注定要走

红的游戏，前程远大。 #

"文 ; 戈五
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/(’( &)*(01+2345678 )*(9:;<=
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进入 %&’()*+", 的 -./ 命令方式实际就

是执行 %&’()*+ 提供的一个 0)112’(# 0)1 的

执行文件，该文件安装后即放在 %&’()*+", 的安装目

录下。

例如，我机器的 %&’()*+", 安装在 3：4 5*&’",
下，那么通过“我的电脑”选取“3 盘”进入“6*&’",”目

录找到并双击 0)112’( 文件即可打开一个 -./ 命令

行窗口。

为了方便，您可用鼠标将其拖放到桌面上建立快

捷方式。

也可以在开始菜单中恢复“7/ 8 -./ 方式”选

项，方法为：用鼠标右键点击一般为放在屏幕下面的

横条任务栏的空白处，在弹出的小窗口中选“属性”

项，然后在弹出的任务栏属性窗口中选“开始菜单程

序”页，再点“添加”项，再在命令行栏中填入 3：4
5*&’", 40)112’(# 0)19如您的 %&’", 装在别的目录下

请相应修改 :，或点“浏览”按钮再寻找相应文件，最后

加以确定即可。 9!" #$ :

!PQRST"U1VWXYZU1V[\
ZU1V42]!^_" ,-./019:‘\ZU1V4
aDCD‘YZU1VObcdeU1V/CDf
gb̂ _\ZU1Vhi^!"STj"klmnH
oI4aD^_YZU1V"pqrstOb

最简单地说，高级格式化就是和操作系

统有关的格式化，低级格式化就是和操作系

统无关的格式化。高级格式化主要是对硬盘的各个分

区进行磁道的格式化，在逻辑上划分磁道。对于高级

格式化，不同的操作系统有不同的格式化程序、不同

的格式化结果、不同的磁道划分方法。而低级格式化

是物理级的格式化，主要用于划分硬盘的磁柱面、建

立扇区数和选择扇区间隔比。硬盘要先低级格式化才

能高级格式化，而刚出厂的硬盘已经经过了低级格式

化，无须用户再进行低级格式化了。

一般，只有在十分必要的情况下，用户才需要进

行低级格式化，比如说，你的硬盘坏道太多，经常导致

存取数据时产生错误，甚至操作系统根本无法使用，

那么你就需要进行低级格式化了。再有如果你的硬盘

上的某些和低级格式化有关的参数被病毒破坏了，如

硬盘间隔系数等，那么你只有进行低级格式化重新建

立这些参数了。

很多主板的 !"#$ 中都提供了进行低级格式化

的功能，一般在 %&& ’() ’*+*, -(./01 选项中，你的

主板上如果有这个选项，你就可以直接使用其中的

%0.2 &345 ’() ’*+*, -(./01 613,317 进行低级格式化。也

有很多主板上没有低级格式化的功能，如果是这样的

话，那你最好使用该硬盘厂商提供的硬盘管理、低级格

式化程序。也有一般通用的低级格式化程序，如 &"
（&345 "0809*.），:! ; <((,4，=&& 等，如果你的硬盘是

比较标准的，也可以使用这些工具进行低级格式化。

!/2u#$%4vw‘xy 234%55$4!zv
wj" 67*({ 89 :|Z} ;9 <@4~!I =’)>?%@ A
8<<" B4C4?‘"#$%&j’kl()*+,-4
^_ B*4D 9:.%&j/012(4123//4
546789:R%Thi;I<^_ E))=>49:
R 2..-. -# F."GH =I JKH ,=J L-M"HN 0.H #-1 1KH N0/H9 5
‘?@"‘4^_ O) &B*4D 8567A/04BC
P4c‘XCD4}DCDE0FI,-4!GFst
7AHIOb

从 =&& 的提示来看，应该是你的软盘上

的 ->< 表内容由于某些原因不一样，而该原因

导致第一个 ->< 表产生的损坏，而 !#:? 命令检查的

是第一个 ->< 表的内容，所以虽然磁盘上没有多少文

件，!#:? 却以为已经满了。使用 %& ; !#:? 可以正常

拷贝，说明你的计算机的软驱和软驱的连线是没有问

题的，是可以正确的写数据的。那 %& ; !#:? 和 &#$
下的 !#:? 命令有区别的地方就是问题所在了。%& ;
!#:? 最大的特点是它不使用 &#$ 的 @A#$ 调用读写

软盘，而是直接接管软驱，使用 &"> 的方式进行读写

操作，而 &#$ 下的 !#:? 命令则是使用 &#$ 的 @A#$
调用进行软盘的读写操作的。所以你的问题有以下几

种出现你遇到的问题的可能：

（B）你的 &#$ 的 @A#$ 系统调用被病毒损坏了，所

以导致调用时产生意外问题。你可以通过杀毒或者重

新格式化并安装系统解决问题。

（C）你的主板上的 @A#$ 芯片写入数据出现了问

题，如果你的主板以前没有写入数据的问题，那应该不

会是这个原因。如果是这个原因，你应该更换一个

@A#$ 芯片。

（D）如你升级 @A#$ 后出现了问题，那问题就是你

的 @A#$ 升级后与老主板的兼容性不好的原因了。

%!" &’(

E38FG!"#$%&"$ ; &#$’()*+,-.H
/012345)6H
/01789:;<=>?H
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Fst~!L56~!XY4Z[\6]^<

!"#$%&’ () * +, -./0./ 和 1"#23 4) * 或者

!"#$%&’ 56 和 1"#23 4) * 都是可以共存的，并

且先安装哪一个都无所谓，只是你要注意一点：!"#7
$%&’ +, () * -./0./ 和 !"#$%&’ 56 都要占用 89:，即

占用主引导扇区，这是必须的，如果主引导扇区被破坏

或者改变，则 !"#$%&’ +, () * -./0./ 和 !"#$%&’ 56
都无法启动。而 1"#23 4) * 则可以选择是从主引导扇

区启动还是从硬盘引导扇区启

动，一般在安装 1"#23 4) * 过程

中的最后一步就是这个选择，

这里你必须选择为从硬盘引导

扇区启动，否则 1"#23 4) * 会和

!"#$%&’ +, () * -./0./、!"#7
$%&’ 56 在主引导 扇区的使用

上产生冲突，最终导致先安装

的系统无法启动了，我想你所

以安装不成功，就是因为这个

原因。正确的安装方法应该是：

（;）安装 1"#23 4) *，在给

硬 盘 分 区 时 ， 保 留 至 少 一 个

<=, ;4 分 区 给 !"#$%&’ +,
() * -./0./ 或者 !"#$%&’ 56（注

意：!"#$%&’ +, () * -./0./ 不识别 <=,>? 类型的分

区）。

（?）在建立 1@1A 的时候，即在建立启动引导选择

的时候，加上一个可以从一个 <=, ;4 分区引导的选

择，这样可以从这个选择进入 !"#$%&’ +, () * -./0./
或者 !"#$%&’ 56。

（>）在最后一步选择从硬盘引导扇区启动，然后

会自动重新启动计算机。

（(）用 BA- 引导盘从软盘启动（软盘中要有可以

挂上光驱的驱动程序），并在 <=,;4 分区上安装光盘

上的 !"#$%&’ +, () * -./0./ 或者 !"#$%&’ 56。如果你

有可以光盘启动的 !"#$%&’ +, () * -./0./ 或者 !"#7
$%&’ 56 安装盘，那就直接从光驱启动并安装即可。

（C）安装完毕后，退出 !"#$%&’ +, () * -./0./ 或

者 !"#$%&’ 56 并重新启动计算机，在提示 1@1A D%%EF
时回车进入 1"#23 4) *，输入 !"#$%&’ +, () * -./0./
或者 !"#$%&’ 56 的选择进入 !"#$%&’ +, () * -./0./
或者 !"#$%&’ 56。

这 样就实 现了 !"#$%&’ () * +, -./0./ 和 1"#23
4) * 或者 !"#$%&’ 56 和 1"#23 4) * 的共存。

!"#$%"67~!"‘ !"#$%&’ 564!
/(_‘Ma>bC$cAdPefghi45‘j
78/9 : ;98 : <.9kMb}#$CcA"G_,-4ST
b}efghi"lm4ABW !"#$%&’ 56./3
/ce56noefghi"=pb

在 !"#$%&’ 56 中没有这种直接观察动态

链接库的工具，但是你的要求也不是没有办法

解决。实际上，在 !%/$ 5G 中，就有这样的工具！奇怪

吧，不信你可以这样试一下：

在 !%/$ 5G 中，用鼠标点击“帮助”中的“关于 8"7
H/%’%IE !%/$ J=K”L 在弹出的对话框中点击“系统信息”

按钮，会启动一个“8"H/%’%IE 系统信息”应用程序，这

个应用程序可以显示很多关于你

的计算机的信息，其中就有“系统

动态链接库”的选项，你点击一下

就可以看到你的计算机上的所有

的动态链接库，并且可以看到哪些

正在使用，哪些没有使用。实际上，

“8"H/%’%IE 系统信息”应用程序提

供很多很多其他的非常有用的信

息，包括“打印”、“字体”、“显示”、

“ 视 频 ”、“MB :A8” 等 等 。

“8"H/%’%IE 系统信息”应用程序是

个独立的应用程序，程序名称为

8-@+<A>?) NON，所以你可以通过

查找文件找到这个程序并运行即

可，并不一定要启动 !%/$ 5G。

!"#$%~!"q>67‘ !"#$%&’ 564
!$jr~!I =>%8%’>%= ?+ ,@42cARsFt
u9:4vwXx(F,-yAIzTq>4{|}~<
s!/,-4Z"#G$x6+49:/%&’1"t
u4(@R}~I,-<!hizF%2$)*#$%
j~!+4‘56^_"4R,A‘%2",-<!"
#$%hi_-.T>+43//.4a!"#$%V
$CD,-O4!GFst7AHIOb

我认为问题最有可能出在你的 !"#$&%’
56 的设置上，你可以如下操作： 在“我的电

脑”上点击鼠标右键，再选择“属性”选项，在弹出的“系

统特性”对话框中选择“性能”标签，再点击“图形”，在

弹出的“高级图形设置”对话框中，把“硬件加速”的设

置修改为“无”，并按“确认”。然后你要重新启动计算

机，并重新安装 PQ%E%’Q%P C) *，看是否没有问题了。如

还有问题，你可以尝试重新安装另一个版本的 !"#7
$%&’ 56，如果可以解决问题，那就是你原来的 !"#7
$%&’ 56 有 D2R 或者是原来的系统在使用中某部分被

破坏了。如果还不行，那就应该是你的计算机的硬件问

+,@ !"#$%&’A 1"#23BCS
+,DE $TTFGS
/01HIJKLMNOS

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&



!""" # !$·!"·

!"#$%
题了，如显卡或者 !"# 对 $%&’&(%&$ )* + 的操作不支持，

这样的话，你只有更换一个硬件部件了。%!" )*(

!/2012 !121312445126)
7U1"12 "_‘M8+9:"01;6%94M<
\!=>2e0T#

这里我简单地为您写了一段 ! 语言程序，

在 ,-./& !0* + 下调试通过。该程序采用一种

最简单的方法：将需加密文件的数据逐字节读出并与

使用者设定的密钥 1一个不含空格的字符串 2进行异或

运算，结果逐字节存入另一文件，该文件即是原文件的

加密文件；当需要使用原文件时，同样方法将加密文件

逐字节与原设定的密钥进行异或运算即得到原文件。

具体使用方法如下：

将下面的 ! 代码在编译器下编译连接生成 3&4
或 565 执行文件。这里假定取名为 $7* 3&4 或 $7* 565，

如果您需要用密钥“809:);”对文件 <* =&3 进行加密，

请在 >?@ 提示符下键入命令：

$7 809:); A* =&3 <* $7=
于是生成了加密文件 <* $7=，您可将 <* =&3 删除 1注
意，如需要绝对安全，应采用一定措施使 <* =&3 不可用

-B=5C53’ 等命令正确恢复 2。
当需还原原文件时，则键入如下命令即可：

$7 809:); <* $7= <* =&3
该 方 法 可 适 用 加 密 任 何 类 型 的 文

件。

! 源程序代码：

D! ,-./& 0* + $A(( E-& F-ABG6-AB
HH* ;* 8 ! D
IJB3C-=5 K(’=J&* %L
M&J= 4AJB 1JB’ A.G3N 3%A. !A.GM O P 2
Q RSET !U$8N!U$0V
.5GJ(’5. 3%A. 3V
.5GJ(’5. JB’ W X +N W+ X +V
JU 1A.G3Y X : 2

Q $.JB’U 1Z$7 [5\7&.= JB ] UBA45
&-’ ] UBA45Z 2V 56J’ 1 2V ^

U$8 X U&$5B1A.GMO0 PN Z./Z 2V
U$0 X U&$5B1A.GMO9 PN Z7/Z 2V
7%JC5 1A.GMO8 P O _ _ W+ P 2V
3 X UG5’3 1U$8 2V
7%JC5 1Y U5&U 1U$82 2
Q U$-’3 13‘A.GMO8 P OWL X W+aW X +b W _ _ PN U$0 2V
3 X UG5’3 1U$8 2V ^

U3C&(5 1U$82V U3C&(5 1U$0 2V
^ 1!" +, 2

!"#$%%% 使用问题 & 则

?9:" $%&’ 12$ $() *+++ .@)‘
AB2C<XCDb

经 咨 询 金 山 公 司 有 关 人 士 ， 目 前 c"@
0+++ 暂不支持读取带密码的 c?d> 文件。

$()*+++.stD>EF4Gb
插入一个圆形，在对象属性中可以修改它

的边线粗细及颜色；将要排为弧形的文字依顺

序用多个单行文字表示，插入一个单行文字输入一个

字；将其单行文字全部选中，点击鼠标右键，在“对齐”

中选择“对象排列”，选择“按弧排列”一项，调整半径大

小至合适位置，确定。再将这些排列好的单行文字组

合，移到圆形中，调整对齐，公章图案即可完成。

$()*+++.XCDH5:"I@2JAMK8b
条形码的最后一位是根据前面的数字产生

的校验码，不能手工输入。

$() *+++ .LMN"K1AM7AOP9
Q4stHIb

c"@ 0+++ 目录提取只对章标题、节标题、小

节标题三种样式提取目录，其他样式暂不支持。

若所需的段落、文字属性不同，请在“文字 e 样式管

理”中修改。 1!" -. 2

!^_ ,-./0 127ARSTU"UV4!Jz
W2X"vwYZXNA"A[45‘rAJ2H2
H"\=K84ABW/CD0T56]^"_#!
"‘ab

可以有两种方法满足你的要求：

（8）把第一行的行号设置为

8，然后选择第一列，再选择“编辑”]
“填充”]“序列 * * * ”，在弹出的对

话框中，把“序列产生在”设置为

“列”，把“类型”设置为“等差数

列”，把步长值设置为 8，确定

后，就可以把第一列自动生成

行号了。

（0）分别把第一、二与三行

的行号设置为 8、0、9，然后用鼠

标选择前三行的第一列，再把鼠

标移动到所选择内容的右下角，使

鼠标的形状从白色的十字变为黑色

的十字，然后按住鼠标左键，并且向下

拖动，当你释放鼠标时，就会发现第一列的

内容已经变成一列行号了。

!iP^_ ,-./0 12 UVbK"RSTU1
c4d‘!_‘Ma$ ,-./0 12@)(Le@)!i
PUV"aP1c4eA_!Nofg@)4!GFs
tq>Ob

在硬盘的 ?UUJ35 目录下，有一个 fE@’A.’
目录，这个目录中的就是 T635C Hg 的缺省启动

!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

PQRST$UVW(M
c"@0+++@XYZ :[
+,\ T635C Hg%];^_‘aa
+,@ T635C Hg\b_c^_d
!efa
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文档目录，凡是放入此目录的 !"#$% 文档均会被自动

打开，所以你只要把你经常使用的文档放在这个目录

中即可。 &!" &’ ’

!/2P13124U’(3hij1klm
n’4#o‘|p/j1"m’klnqrXn’k
l4)7ksAt4ud12Bmv3wx/y412
z‘r4s\=rB{|4M<=>2e]^"0T!

这里为您在 ()*+, - ./ 0 下编了一个小程

序，可以方便完成文本文件英文字母的全部大写

转小写工作。

程序如下：
1! ()*+, ./ 0 2344 5), 6)37")37 88/ 9/ : ! 1
;<$=>7$ ? @3@ A @B@
;>7#%)<$ C4D<>,/ EF
G,>< H3>7 & ’
I *$J>4D$* #E3* #K
LE>%$ & &# M J$D#E3* & ’ ’N M !OP’
>= &@B@ C M #Q Q # C M @R@ ’2)D#E3* &# S ?’K
$%4$ 2)D#E3* &# ’K

T
编 译 连 接 后 ， 如 执 行 文 件 名 为 #EJ%/ #,H 或

#EJ%/ $"$，需修改文件名为 3/ D"D，修改后文件希望存为

+/ D"D，则在 ?OU 命令提示符下键入如下命令即可：

+ C3/ D"D F +/ D"D 即可。
该程序也可很方便地改为小写变大写的程序如下：

1! ()*+, ./ 0 5), 6)37")37 88/ 9/ : ! 1
;<$=>7$ ? @B@ A @3@
;>7#%)<$ C4D<>,/ EF
G,>< H3>7 & ’
I *$J>4D$* #E3* #K
LE>%$ & &# M J$D#E3* & ’ ’N M !OP’
>= &@3@ C M #Q Q # C M @V@ ’2)D#E3* &# S ?’K
$%4$ 2)D#E3* &# ’K

T &!" +, ’

!_ "#$%&’(#)* +,} - ./’014AK~!"m
"#2z$$K2P#2% 2 3415#6 7.4>&"’(z
)}BA0*4!M<Wg+,20#2%4|&’}
} 0894:#2%v"#2W-Wg./}bG"SO
P.oO!

完全可以% 操作方法如下，首先在“&’()”中

选“*)+ ,-(.)/”后会弹出一对话框，输入要建立

邮件夹的名，并选择新建邮件的上一级邮件夹名 0这一

点跟文件管理中的目录树结构相似 1，选 23 即建立了

新的邮件夹。第二步，从“4-5567’ 489-/”中选“5)::)7;)/
<8’(=->”弹出 *)9:48?) &-(.)/ 窗口，再选 ’7=-> 邮件夹，

窗口内即显示所有 ’7=-> 内的电子邮件。第三步，再从

上面的 *)9:48?) &-(.)/ 窗口选“@-48( <8’(”，即会弹出

一 *)9:48?) <)::8;) A)79)/ 窗口，窗口内显示了邮件夹

的树状结构。最后在 *)9:48?) &-(.)/ 窗口选择 ’7=-> 下

的 相 应 电 子 邮 件 0 可 一 个 也 可 多 个 1 用 鼠 标 拖 放 到

*)9:48?) <)::8;) A)79)/ 窗口相应邮件夹中即可。

0!" #$ 1

!$U’v0(4J‘zv0"124G$$
.34eA‘$4P0r56)4ABW$ ;<=>./
3/cK"YZb

在 ?W(X5，即动态 W(X5 中，有一种称

为样式单的技术，可以对各种主页的组成进行

各种设置，其中就有对背景的各种设置，如背景的位置

等等。所以，你的想法是可以实现的，具体的方法请参

见下面的例子：

CEDH%F
CE$3<F
C4DY%$ DY2$ M ZD$"D [ #44ZF
CN A A

\O?] I
+3#^J*,)7< A 2,4>D>,7_ #$7D$* #$7D$*K
+3#^J*,)7< A *$2$3D_ 7, A *$2$3DK

T
A A F
C [ 4DY%$F
C [ E$3<F
C+,<Y +3#^J*,)7< M Z##/ ‘2JZ F
C [ +,<YF
C [ EHD%F

此 例 中 假 设 背 景 为 ##/ ‘2J， 在 C4DY%$F 和 C [
4DY%$F 之间是样式单的设计，这里使用了背景的两个

属 性 ： +3#^J*,)7< A 2,4>D>,7 和 +3#^J*,)7< A *$2$3D，
+3#^J*,)7< A 2,4>D>,7 是设置背景的位置，有两个参数，

第一个用于定位背景的上下位置，可以是 D,2，#$7D$*，
+,DD,H，第二个用于定位背景的左右位置可以是 %$=D，
#$7D$*，*>JED，参数也可以是具体的值，如 +3#^J*,)7< A
2,4>D>,7_ .02" a02"K 。+3#^J*,)7< A *$2$3D 是设置背景

的表现方式，有 *$2$3D，7, A *$2$3D，*$2$3D A "，*$2$3D A Y
四种选择，*$2$3D 就是背景可以在 "b Y 两个方向上重

复平铺显示，7, A *$2$3D 就是只显示一个背景，*$2$3D A
" 和 *$2$3D A Y 分别是在 " 和 Y 方向上重复平铺显示。

上面例子中的设置方法正可以满足你的要求。

&!" &’ ’

egef%hKiejk+,
l<mn<c
*)9:48?)%+,opqfrst
uvwxqfB
yzU{|}~+,!%c
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本次擂台赛的题目是编程实现矩形窗口对线段快

速裁剪的程序。从 456789 :;8 文件读入矩形窗口 < 个顶

点与待判断线段两端点的 = 与 > 坐标，判断该线段在

该窗口内是否有可见部分，结果输出到文件 ?786789 :;8
中。完全不可见输出 +；如有可见部分输出 "，并输出可

见部分两端点的 = 与 > 坐标。由于矩形窗口大量应

用，该问题实际上已是一个普遍而经典的问题了。

首先讨论解决问题的主要依据，对矩形窗口的 <
条边所在的直线，其每条直线将平面划分为两个共域，

本文将其中矩形窗口所在区称为 " 区 @包括该直线上

的点 A，另一区称为 + 区。

于是有如下结论：

对待判断线段，当两端点都

在 + 区时，该线段一定完全不可

见，如图 " 线段 $"$# 所示的情

况；当两端点分别处于 + 与 " 区

时该线段一定与该直线相交，其中 + 区端点至交点间

的子线段一定不可见，如图 " 中线段 %"%#，则 %"%"&则
一定不可见，只需进一步对 %"&%# 继续分析即可。

对所有窗口 < 条边所在直线，如果待判断线段两

端点都处于 " 区，那么该线段一定完全可见，如图 " 中

线段 !"!# 的情况。

由此得到基本的算法设计：

#将待判断线段对上、下、左、右 < 边依次进行 <
次如下处理：

;9 对某边所在直线，当两端点同在该边 + 区，

判完全不可见，算法结束；

B9 如一点在 + 区另一定在 " 区，则求线段与直

线交点坐标替代原 + 区端点坐标。

$最后，如上一步程序未结束，将经上过程处理后

的两端点坐标作为可见部分输出。

进 一 步 ， 参 考 一 种 更 有 效 的 判 断 方 法 !?C
DE5FG78DEHI;5: 算法，简介如下：

本文标志位 + 与 " 的用法可能与某些书籍相反，

请注意。用 # 个 < 个位的变量 .JK#L，对应待判断线段

的两个端点，该变量从左至右的 < 个位分别表示端点

与 < 条直线的关系，例如本文中，依次表示与下边、上

边、左边及右边的关系，其中仍用 + 表示处于与窗口异

例，" 表示同侧。

于是如图 #
所示的 < 条矩形

边 所 在 直 线 将

平面划分为 ’ 个

区域，相应的 .J
值如图 # 中的数

字所示，例如窗

口内区域 .J 值的 # 进制表示为 """"，"2 进制表示则

为 )。这样有如下结论：

;9 当两端点的标志变量 .J 的位与运算结果为

"""" 时，则该线段一定完全可见；

B9 当两端点的标志变量 .J 的位或运算结果为 +
时，则该线段一定完全不可见；位或结果不为 + 时，如

两 .J 某一位的值不同，则该位对应边的直线一定与

待判断线段有交点，交点至 .J 中该位为 + 的端点间

的线段为不可见。

据以上结论，可以对某些情况用一次位运算直接

得到结果，提高效率。

这里我编了一个实现窗口对线段快速裁剪的 !
语言程序，供大家参考，以下对该程序加以简单介绍。

程序主要流程与算法：

#读入顶点坐标 @/ K4 LM , K4 L A @4 - +M N A与端点坐标

@/+K4 LM ,+K4 L A @4 - +M " A并求 ,."M ,.#M /."M /.#。

$对两端点分别求置标志变量 .JK+L，.JK" L @其
中正好在边上的情况标志位算作 " A。

%如 .JK+L 位与 .JK"L 为所有位全为 "，判断该

线段可见，将/+&+’，,+&+’M /+&"’，,+&"’为端点输出，

程序结束。

如 .JK+L 位或 .JK"L 等于 +，判断该线段为完

全不可见，程序结束。

&找到 .JK+L 与 .JK" L 最左边的不相同位，求线

段与该位对应边的交点，将两端点中 .J 标志为 + 的

端点用该交点取代，并将其相应 .J 位置 "；当是对水

平边求交点时，则应对 .J 变量的自该位以后对应垂

直边的各位重新求其位值；当是对垂直边求交点时，则

应对 .J 变量的自该位以后对应水平边的各位重新求

其位值。转入%。

主要变量说明：

!"#$%：指向文件的指针，用于打开、关闭、读写输
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七月到网上参加 !"# $%%：%&’ 是“全国信息学 (计算机 )
奥 林 匹 克 竞 赛 ” 的 英 译 缩 写 。 参 赛 网 址 是 ： *++,- . .
///# 012""# 134

入输出文件。

!"# $%：单字节变量。待判断线段两个端点的所属

区域标志。算法中实际需要 ! 位，该程序中由于最少只

能定义单字节 "# 位 $ 变量，故将前 ! 位与后 ! 位同时

使用。

&# ’%( )# ’ %% 矩形窗口 ! 个顶点的 & 与 ’ 坐标。

&*# $%( )*# $%% 待判断线段两端点 & 与 ’ 坐

标。

&!+( &!$( )!+( )!$% 矩形窗口顶点 & 与 ’ 坐

标的最小、最大值。

,-：无符号单字节变量，通过位运算帮助实现对

() 的某位进行访问与运算。

源程序代码：
*! +,-./ 012 3 4566 7,/ 8,59:&,59 ;<<<2 =2 1# ! *
>?9@A,BC D6EB?/2 FG
>?9@A,BC D6EBA?.2 FG
B/,.AC H I! JK L I! JK H3I1 JK L3I1 JK H(;K H(1K L(;K L(1M
,96?:9CB @F5- ()I1 JM
*!水平边对线段的裁剪函数! *
N/?B H@,E "?9E ?K B/,.AC L( $
O H3I? J P "H3 I; J Q H3I3 J $! "L( Q L3 I3 J $ * "L3 I; J Q L3 I3 J $
R H3 I3 JM
L3 I? J P L(M
()I? J S P 3HTTM
?U "H3I3 JG H(1$()I? JV P 3HCCM
CA6C ?U "H3I3 J DH(;$()I? JV P 3HBBM

W
*!垂直边对线段的裁剪函数! *
N/?B L@,E "?9E ?K B/,.AC H( $
O L3I? J P "L3 I; J Q L3I3 J $! "H( Q H3 I3 J $ * "H3 I; J Q H3 I3 J $
R L3 I3 JM
H3 I? J P H(M

W

(5?9 " $
O
XY7Z !U95(CM
-C:?6EC- ?9E ?M
,96?:9CB @F5- .F P 3H##M
*!从 ?9[,E2 B5E 文件读入数据! *

?U " "U95(C P U/[C9"\?9[,E2 B5E\K \-\ $ $ P P ]^77 $
O [-?9EU "\059 9/E /[C9 ?9[,E2 B5E _ \ $M
CH?E "3 $M

W
U6@59U "U95(CK \‘ AU ‘ AU ‘ AU ‘ AU ‘ AU ‘ AU ‘ AU ‘ AU\K HK LK H R
;K L R ;K H R 1K L R 1K H R TK L R T $M
U6@59U "U95(CK \ a9‘ AU ‘ AU ‘ AU ‘ AU\K H3K L3K H3 R ;K L3 R ; $M
*!求矩形窗口顶点 &’ 坐标最小最大值! *
U/- "? P ;K H(; P H(1 P H I3 JK L(; P L(1 P L I3JM ? D!M R R

? $
O ?U "H I? JG H(1$H(1 P H I? JM
CA6C ?U "H I? J DH(;$H(; P H I? JM
?U "L I? JG L(1$L(1 P L I? JM
CA6C ?U "L I? J DL(;$L(; P L I? JM W

*!对线段两端点求置 () 值! *
U/- "? P 3M ? D1M R R ? $
O ()I? J P 3HUUM
?U "H3 I? JG H(1$()I? JV P 3HCCM
CA6C ?U "H3 I? J DH(;$()I? JV P 3HBBM
?U "L3 I? JG L(1$()I? JV P 3H..M
CA6C ?U "L3 I? J DL(;$()I? JV P 3HbbM

W
U95(C P U/[C9"\/,E[,E2 B5E\K \c\ $M
*!依次将线段用 ! 边裁剪! *
U/- "? P ;K .F P 3H##M ? D P =M ? R R K .FG G P ; $
O *!位与为 ;;;;;;;; 当前线段完全可见! *
?U " "() I3J V ()I;J $ P P 3HUU $.-C5)M
*!位或为 3 完全不可见! *
CA6C ?U " "() I3J S () I;J $_ P 3HUU $

O U[-?9EU "U95(CK \3\ $M U@A/6C "U95(C $M CH?E "3 $M W
CA6C ?U " _ "() I3 JV ()I; JV .F $ $
O *!某位不同，相交，裁剪! *
?U " _ "() I3JV .F $ $
O ()I3 J S P .FM
6c?E@F "? $

O @56C ;% H@,E "3K L(;$M .-C5)M
@56C 1% H@,E "3K L(1$M .-C5)M
@56C T% L@,E "3K H(;$M .-C5)M
@56C !% L@,E "3K H(1$M W W
CA6C
O ()I; J S P .FM
6c?E@F "? $

O @56C ;% H@,E ";K L(;$M .-C5)M
@56C 1% H@,E ";K L(1$M .-C5)M
@56C T% L@,E ";K H(;$M .-C5)M
@56C !% L@,E ";K H(1$M W W
W

W
*!完全或部分可见，输出结果! *

U[-?9EU "U95(CK \;\ $M
U[-?9EU "U95(CK \ a 9‘ AU ‘ AU ‘ AU ‘ AU\K H3 I3 JK L3 I3 JK H3

I; JK L3 I; J $M
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本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软件有：全国计
算机等级考试模拟考场、0 语言速成与网络学校三种。

擂主将获证书、奖金 133 元与软件光盘三张，优秀选手各获软件
光盘一张。

擂 主：马世奎 "北京 $
优秀选手：祝烈煌 "武汉 $ 谢铉洋 "安徽 $ 梁 琛 "山东 $

李雪峰 "江苏 $ 李庆利 "河北 $ 杨锦良 "武汉 $
袁立坚 "云南 $ 汪元普 "贵州 $ 宋照春 "甘肃 $

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

*********************
*
*
*

*********************
*
*
*

+

++

+

&%%% 年第 &’ 期擂台赛题目

!"#$%&
编程求满足下列条件的最小正整数。

条件：该正整数除以 ); 余 -;，除以 )1 余 -1，⋯⋯除

以 )9 余 -9。其中 )? 与 -? 为正整数，满足 )?G ;K )?G -?,3
"9,?,; $。

输入数据在文件 ?9[,E2 B5E 中格式为：

第 ; 行： 9
第 1 行： ); -;
第 T 行： )1 -1
!

第 9 R ; 行： )9 -9
结果输出在屏幕上，如果问题无解，输出 Q ;；否则

输出求出的最小正整数值。

参赛要求

( ! ) 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

( 5 ) 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./0 1"2&"(3
24*+5 2"#5 2+!1"2&"(3 24*+5 2+5 +’& 寄来。

( 6 )本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 " 月 !7 日。
( $ ) 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 6 号 (北院写字楼 )

《电脑爱好者》编辑部 (擂台赛 ""!$ 期 )收 ";33#bT$。
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今年以来由 %&’、()、*+,-./
等国外企业在中国市场掀起的降

价角逐引起了人们的广泛关注，有

人曾经预计，今年将是低价电脑在

中国电脑市场走红的一年，而本刊

也曾经在年初提醒用户，年初的价

格战还只是序幕，真正的降价高潮

要等到 0、1 月间。

然而，正应了尼葛洛庞帝先生

的一句话：电脑业无论是多么乐观

的预测最终都将被证明是保守的，

事实的发展永远比预测更快速。$
月 2$ 日，长城集团在北京友谊宾

馆举行的新闻发布会上，就正式宣

布 推 出 价 格 仅 3""" 元 的 “ 飓 风

3""”消费电脑。这款采用了主流配

置，具备全套多媒体套件的全新概

念低价电脑，迅速在市场上引起了

巨大的反响，全国各地的订单纷纷

涌向长城集团，各地经销商、代理

商的要货单不断。就以北京地区而

言，笔者曾经在中关村询问了多家

经销商、代理商，得到的答案竟都

是“飓风 3""”缺货。一位代理商告

诉笔者，他下属的一个小门店目前

已收到用户货款而尚未供货的就

达数十台之多，“飓风 3""”之热由

此可见一斑。

一向以沉稳著称的长城集团

此番一反常态，推出如此低价位的

“飓风 3""”原因何在4 是真的由于

能力提高导致电脑生产成本下降

还是只不过是一种“赔本赚吆喝”

的宣传攻势呢4 由于“飓风 3""”供

货的不足，一些人甚至生出了长城

集团不过是借如此低价位的产品

吸引人们的注意，带动金长城系列

电脑销售的说法。那么，事实究竟

如何呢4 带着很多问题，笔者走访

了长城集团市场部销售总监司练

国先生。

!"#$%&’()
凭着以往和司练国先生有所

交往，笔者免去了一切客套，上来

就抛出了几个带有挑战性的问题：

“飓风 3""”是一个宣传性的单一

产品还是一个面向市场的系列产

品”4“飓风 3""”赚钱吗4 为什么市

场上买不到4
“长城人已经准备了很久”。这

是司总对笔者说的第一句话。他进

一步解释说：目前，从世界电脑发

展格局看，传统的电脑生产已被抛

出了 %5 业的范畴，而被划入了传

统的生产制造领域。在这个领域，

美国人在卖思想，他们不仅已经把

生产制造转移到其它国家，而且连

设计工作都认为成本太高而转移

了；东南亚以及我国台湾地区等目

前则由生产制造转向设计。但是，

前几年长城集团却就是在生产上

打基础，我们认为，没有工业化生

产，就谈不上向设计和思想发展。

正是长城几年来在工业化生产方

面的努力，使现在工业化生产的优

势得到了体现，由于单台成本摊

薄，使“飓风 3""”虽然价格仅 3"""
元，但我们还是做到了盈利。可以

说，“飓风 3""”是长城集团几年努

力后的必然产物。即然“飓风 3""”

是一个盈利产品，我们当然会把它

做为 ! 个系列来做，随着时间的推

移，产品的配置会有所提高，但将

保持这个价位。谈到这里，司总还

透露了一个小秘密，很快“飓风

3""” 的 硬 盘 将 由 67 28& 升 级 为

37 68&。

至于为什么市场上买不到，司

总承认，“飓风 3""”销售之旺，是

他们自己也没有料到的。虽然目前

每天的产量以千台计，连周六、周

日都以 2 9 6 千台的速度出货，但

仍然满足不了供应。为了避免分配

不均，他们只能严格分货方法，按

区域满足。他表示，目前长城的生

产系统在加班加点，努力生产，供

不应求的局面有望得到改善。但他

同时也认为，由于需求太大，所以，

在近 2 个月左右时间里，还无法做

到完全满足供应。

*+,-./01
熟悉计算机价格的读者都知

道，以“飓风 3""”的配置，自己在

市场抓件组装恐怕也做不到这么

低，何况企业生产还要计算管理成

本、渠道成本以及税收等。“飓风

3""”的价格低了，会不会影响到质

量4 另外，“飓风 3""”低价电脑会

不会冲击其它金长城系列电脑的

销售呢4
司总介绍说：“飓风 3""”价位

虽然低，但我们对它质量的要求却

并没有降低。长城集团对质量有一

!
本
刊
记
者

王
耕

!!! "#$%&’() !""*+,-.

飓风 !"" 配置
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个要求，就是要把“将就”变成“讲

究”，“飓风 %""”从设计到生产都

贯彻了这个思想。“飓风 %""”之所

以能以 %""" 元的价格销售，零部

件成本当然大大降低了，但并不是

以牺牲质量或性能为代价的。现

在，长城集团已经掌握了包括硬盘

等计算机关键部件的核心制造技

术，能够生产包括显示器、终端、板

卡、硬盘、电源、机箱等大多数部

件，可以说，除 &’( 等极少数部

件，长城集团都有了相当的生产能

力，这使我们与部件供应商之间的

合作关系更加密切，我们可以共同

研究、认可未来的趋势，共同设计

产品，由他们提供部件供给我们，

这不仅会大大降低成本，而且由于

采用这种一体化设计，使产品的稳

定性还有所提高，速度也更能得到

发挥。

至于“飓风 %""”是否会影响

到长城其它系列电脑的销售，司总

告诉笔者，) 月份，长城集团其它

系列电脑的销量增加了 ! 倍，很多

型 号 的 电 脑 都 产 生 了 脱 销 的 情

况。他说：现在消费者越来越成熟

了，他们会选择最适合自己的产

品，不会片面追求某种风头。长城

集团要做的，就是不断推出各种适

合不同类型消费者的电脑供用户

选择，包括推出不同的服务和软件

供给用户。

23456789
谈到“飓风 %""”不预装软件

和提供一种全新的“自选”付费服

务模式，司总再一次提到了服务产

品化的概念。他说，以往的承诺制

服务实际上是在用户买电脑的同

时搭售服务，这种方式既不利于满

足对服务要求较高客户的要求，对

那些不需要服务的人来说也不公

平。同时由于服务是与产品一同出

售，使大家对服务的价值不了解，

也就难于形成服务的产业化。目前

国外计算机服务业发展十分迅速，

但在国内却难以推动，这可能也是

原因之一。我们推出的服务新举措

就是由用户“自选”服务范围，不同

服务要求有不同的收费标准，我们

按用户的不同要求与用户签订服

务合同，把收费从暗转明，把承诺

制改为合同制。这样即保证了对服

务要求高的用户能够得到完善的

服务，也使不需要服务的用户免去

了本不该支付的费用。笔者曾经问

过长城的一位代理商，据介绍，买

服务的用户大约占所有购机用户

的一半，由此看来，至少有一半的

用户可以少支付不必要的服务费

用了。

在不预装软件的问题上，司总

介绍说：我们虽然不预装软件，但

提供给用户免费加入金长城软件

俱乐部的方便，他们可以按自己的

需求，自行决定是否购买软件，购

买什么软件。比如操作系统，我们

以 )*+ 元的价格提供 ,-."* 操作

系统，这个价格与 /01 版的价格

基本相当。当然，其它软件价格也

十分便宜。

在采访的最后，司总表示：随

着长城集团在生产制造领域能力

的提高，长城集团还将推出一系列

的新举措。“当然还不能透露具体

内容，但绝对会让消费者感到满

意”。据笔者观察，从去年金长城服

务新干线的建立，到今年“飓风

%""”消费电脑的推出，乃至于服务

与产品的剥离，长城集团正在有计

划地加速发展。今年，长城集团的

计划是电脑销量翻一番，从目前情

况看，这个野心勃勃的计划完全有

可能实现。司总曾表示，他“已经充

分感受到一种完成高增长计划的

快感”，在这里，为了长城集团的发

展，为了加速中国的信息化进程，

让我们祝长城集团一帆风顺。我们

期 盼 着 长 城 飓 风 吹 向 世 界 的 一

天。 "

!""# 年是中国非键盘输入市场崛起的一年，汉王科技公司

营业额增长了 $%%&，超过了 ! 亿元人民币。在全面巩固市场优

势的基础上，汉王向资本经营迈出了第一步，于 ’ 月初宣布正

式并购曙光公司的 ()* 研发部门。

()* 是“#$+”计划项目之一，获得“#$+”研发资助的科研单

位有三家：汉王科技、曙光公司及清华大学的文通公司。三家单

位在技术上各有所长，产品在市场上各占一定份额。为了提高

汉字识别的准确率和识别速度，国家曾经协调三家单位，将三

个单位的技术集成在一起。但是由于分属不同的主管部门，三

家公司都没有提供源码，各自保密，结果是产品虽然绑到了一

起，识别率也有了较大的提高，但识别速度却降低了。

“为什么技术集成不能成功, 为什么技术应用上有利于用

户的计划会失败, 就是因为技术来自于三个不同的单位，大家

沟通上有不可逾越的障碍。”汉王公司总裁刘迎建这样说。!""#
年，汉王利润大幅上升，刘迎建解决这一问题的想法有了实现

的基础。经过长期协商，汉王公司并购了曙光公司的 ()* 部。

谈到这次购并的意义，刘迎建认为最主要是有利于 ()*
市场的正常发展。过去，由于“过度竞争”的存在，()* 市场的发

展受到了阻碍，利润越做越薄，技术越走越慢，服务越来越差，

市场提前进入了衰落时期，用户的长远利益受到了损害。解决

以上问题的方法便是将竞争从价格竞争提升到产品性能竞争、技术竞争。

汉王这次购并的另一大收获就是曙光 ()* 部的技术骨干。其中有在

()* 领域大名鼎鼎的刘昌平博士。据悉，刘昌平将主持汉王研究院的工

作。 "

!王耕
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联想电脑公司于 % 月 &’ 日正式开通

电子商务系统后，正值暑期家用电脑销售

高峰来临，电子商务系统于开通次日即传

出捷报：首日网上订货交易额已达 ’$((
万元人民币 ) !((( 万美元 *，订货台数上

万台，全天共一万多人次访问了该系统。

对此，联想有关负责人表示，电子商

务系统开通后，公司 ’(+ 以上的定单将

从网上获得。

据悉此次联想电子商务系统是对其

所有签约代理商开通，覆盖全国三十多个

省市自治区。代理可通过访问该电子商

务网站，进行网上信息查询、网上订货和

网上信息沟通。如此大规模、功能全面的

电子商务系统在国内业界尚属首例。

今年是联想电脑公司战略全面转向

,-./0-/. 的第一年，联想电脑公司总经理

杨元庆表示，电子商务的开通是“联想历

史上一件有重大意义的事，将对联想 ,-./0-/. 战

略实施起带动作用”。

在市场竞争愈来愈激烈的今天，良好的运作

机制正越来越显示出重要性。联想提出“商务运

作”的概念，并致力建立高效低成本的商务运作

体系，目标是提高大联想的商务运作水平，为提

高下一世纪的整体竞争力奠定坚实的基础。)! *

!"#$%&’()*+
施乐“文件处理技术博览会”)123452067 * 今天第一次在中国内地揭

幕。以“通过数码文件共享知识”为主题的“施

乐’"" 数码文件处理技术博览会”，特别根据中

国文件处理的具体要求，向各界人士介绍了最

新的文件处理设备和有效的文件解决方案，并

共同探讨下一世纪文件处理发展趋势。

为期 8 天的博览会在北京京广中心七百

多平方米多功能厅举行。博览会分为五个区域，分别是：数码打印产品展

区；模拟网络化办公室展区；数码彩色打印9 复印展区；小型、家庭办公室

产品展区和施乐工程系统展区。

色彩丰富的“数码彩色打印 9 复印展区”充分体现了施乐“将彩色带

进办公室”和“个性化打印”的理念。其中，施乐推出的 $:%( 数码彩色复印

机内置了打印服务器接口板，可通过 ;<, <=/0> 彩色打印服务器，以每分钟

% 页的速度输出 ?((7@= 连续色调的高质量彩色文件，

是平面设计、短版印刷及办公室等环境内印制彩色文

件的理想选择。值得一提的是施乐 $:%( 数码彩色复

印机，考虑本地市场环境后，还特别设置了防止复印

人民币的防伪技术。另外，还有一些集打印、复印、传

真于一体的一体化产品也引起了参观者的兴趣。!! "

风行 !""" 配置表

操作系统

#$%
芯片组

&’(
&)(
显示

(’*+(
整机体积

整机重量

,-./012 #+ 34 55 简体中文操作系统

67(89 :3 位 (;$< &:=>>>
飞利浦 $&:556>>
5?(@
3>(@
3A> B :3> 液晶屏幕

内置调制解调器

C7DD B 5:6DD B 5=DD
33A 克 !含两节 )) 碱性电池 "

!"#$ !"""%&
随着信息社会的发展，人们生活水平的提高，对电脑的

需求也发生了根本性的变化，小巧便携、便于管理、功能强大

的电脑成为时尚。为此，方正电脑应时尚要求最新推出“风行

&(((”掌上电脑。

方正风行 &((( 掌上电脑是继国内首倡“家用电器智能

网络”新概念的方正卓越 8((( 之后，方正科技电脑公司推出

的又一款面向高品味需求的时尚电脑。方正风行 &((( 采用

全新一体化结构，全面融合了现代最新的网络、通讯和数字

化时尚技术，使中国大众和现代化信息时代轻松接轨，无论

身在何处都能将世界“握于”掌中。

方正风行 &((( 还预装了很多具有实用价值的软件，包

括：方正电脑地图，方正风行 &((( 信息助理，在信息助理中，

有民航、列车信息查询，电话区号、网址、邮编查询，主要医

院、宾馆、

饭店名录

等；还有

度量衡转

换、万年

历等日常

工具，以

及各种常

用信息。

)! *

作为电脑存储器的主力

品种，%? 兆 1ABC 的价格近

来连跌不止。在国际批发市场

上，% 月中旬的价格已跌到 &
月中旬价格的一半，大大超乎

业界人士的预料。

% 月 !% 日 的 国 际 市 场

上，%? 兆 1ABC 的批发价已

降至 ?D % 至 ?D " 美元，已跌破

了 其 成 本 价 。 这 是 %? 兆

1ABC 首 次 跌 入 $ 美 元 以

下。$ 月 &? 日美国商务部宣

布，将对从台湾进口的 1ABC
征收 8(+ 的反倾销关税。当

时市场上的 1ABC 价格曾停

止下跌，然而一进入 % 月份，

由于供大于求，并且各国厂商竞相抛

货，其价格又重新回落。

业内有关人士认为，在不久的将

来，1ABC 的价格有可能还将有所下

跌。但下跌的空间已不大了。)"# *
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从 % 月 !$ 日开始& 凡购买小天使系列家用扫描仪的顾客& 都可获赠

一份紫光大礼包。紫光暑期促销活动也将由此全面展开。去年五月，小天

使家用扫描仪正式上市，此次活动也是为了给小天使庆祝一周岁生日。在

活动期间，两款小天使的价格都会有相应的优惠。

价值 ’((( 元的大礼包包括三个扫描仪专用软件。专业级 )*+（光学

字符识别）软件可用于文本的扫描输入，正确率在 ",- 以上，与家用版不

同的是专业版不但可保留排版格式，还可以识别手写体字符，大大减少了

录入的麻烦。图文通软件可将各种图表、票据、说明书、证件等，制成电子

复件统一管理，以便查阅，还可为这些易散失的物品制作地址目录，以备

随时取用。扫描仪教学软件将从零基础教起，任何用过电脑的人都可以轻

而易举地学会正确熟练地使用家用扫描仪。

这三个软件是紫光集团总结多年的扫描仪开发、销售经验，在对用户

需求深入了解后精心编写的，结合小天使自带的欢乐时光电子像册、我形

我速和贺卡日历制作工具，紫光将为家庭教学化提供一个全面而有力的

解决方案。

此次暑期促销活动将持续到 " 月 !$ 日。其间，紫光还将陆续推出多

个创意新颖、内容丰富的市场活动。 .$% /

,-./01)2
为了进一步改善我国计算机人才测评方法，信息产业部、劳动和社会

保障部、人事部等有关部委于 !""" 年 % 月 0 日在京联合召开了“计算机

人才测评系统研讨会”。会议由信息产业部点子信息中心主任陈正清先生

主持。会议中各界人士就如何全面改善和提高目前国内计算机测评 .考
试 / 的水准，如何在全国建立起系统、科学、有效的计算机人才测评系统进

行了探讨并展示了世界上较先进、使用范围广泛的计算机人才技能测评

系统：“12345 67！”。她的出品公司美国全美测评软件系统有限公司 .898/
首席代表、计算机专家王林先生在会上详细介绍了“12345 67: ”的技术特

点。据介绍，898 公司的“12345 67: ”是被欧美政府部门和大量公司采用、具

有极强开放性和巨大题库量的技能测试系统。它包括 ;(( 多种计算机技

能的测试、!(( 余种面向各个行业的适应性测试，也是目前唯一能提供包

括现今所有应用软件产品、操作系统、数据库、技术平台、工具等的多项测

试系统，其模拟环境的真实性、良好的适应性以及可以通过网络传送等特

点正是它的优势所在。

目前，国家人事、劳动等有关部委正在与人才测评机构进行积极的探

讨与合作，与 898 公司的合作将是这一有益尝试的开始。 .$% /
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日前，世纪互联通讯

技术有限公司 . 北京在

线 /，联手北京电信、北京

全向电子技术开发公司

于 % 月 !! 日至 !( 月 !(
日止共同推出“上世纪互

联网，免费送 $0< =3>5?
的计划”。

世纪互联介绍该计

划是针对那些正准备上

网的新用户，或上网已有

些年头，但一直想把“猫”

升级到 $0< 的网民。用

户只要到指定地点办理

手续预交相关费用成为世纪互联网

金卡会员，就不仅可以免费获得一

只价值 $,( 元的全向 $0<“猫”，享受

到接入中国电信 !0’ 网络平台的优

质服务，还将获得世纪互联赠送的

上网软件光盘和一本实用的技术设

置手册，并且会员在今后每次续费

时还将享受到 !(- 的优惠。同时，在

该活动现场可免费办理招商银行一

卡通 @ 一网通，以方便今后续费。

获得免费 =3>5? 成为金卡会员

的途径有两种：

一种是一次性预交 %(( 元上网

费，并交纳 !,, 元金卡会员费。还有

一种是一次性预交上网费 !’,( 元，

免交会员费。会员的 6A752A57 帐户的

计费办法是按小时计费。

每月上网 0( 小时以下：

(,：((—;(：(( B 元 @ 小时

;(：((—;’：(( ’C $ 元 @ 小时

;’：((—(,：(( !C , 元 @ 小时

每月上网 0( 小时以上：, 元 @ 小
时 .! /

!"# !$% !&’

-./01234
据悉，去年在非键盘输入市场

崛起的汉王科技公司近期将其最

新的中文识别软件 "C ( 版投入市

场，希望用这个软件开拓新的办公

用户市场。

该公司新的 "C ( 版识别软件

有了革命性的变更，就是重新设计

了识别算法，代码全部重写，这使

该软件的识别速度提高了一倍，达

!(C , 字 @ 秒。由于重编程序，该产

品内存占用小了一倍，识别字典小

了一半，但识别率却提高了，连笔

字十选识别率达到了 ""C (0- 。经

过试用发现，汉王笔第九版与第八

版相比，在技术上有很大的提高，

特别是在识别率上的提高更惊人，

汉王 "C ( 版增加了几项非常

出色的应用软件，包括：机器翻译

软件、事务通软件、手迹 D E ?FGH
软件、网上笔谈、金山画王、黑马校

对等。 .! /
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%&’() %*+’(,- .# / 中文版保留了已经在国外得到文泛应用的 %*0

+’(,- 英文版的技术优势，同时具有完善的中文信息处理能力。与现有的

文档管理技术相比，%*+’(,- 的突出优势在于：它允许用户在保留文档原

貌的前提下，将各种文档转换为 1234%2567 1589%6:7 2’*;<)=- 3’+0
<,-> %&’() 便携文件格式 ? 文件，然后可以通过 @=-)+=)- A @=-+,=)-，分发到

任一系统上的任一显示终端进行查看或输出打印。%*+’(,- 功能强大的标

记工具使电子审阅易如反掌，用户可以将电子“小便笺”放到 123 文件的

任何地方，灵活方便地输入不限长短的评注，或者利用一些“加注工具”

对 123 文件进行校对批注，对错误进行圈点，还可以用“标签”为文件加

上自定的标签⋯⋯

在使用 %&’() %*+’(,- .# / 以 123 格式转换和分发文档时，任何人在

任何场合都可以准确地查看和打印所创建的文档原貌。除此之外，%*+’0
(,- 还具有大量的基于网络计算的功能，便如电子文档标记工具、安全性

控制、交互式表单创建等等。只要对方的计算机中装有免费的 %&’()
%*+’(,- 8),&)+ 4 从 %(’&) 公 司 的 网 站 B--CD A A EEE# ,&’()# *’< 免 费 下

载 ?，就可以阅读和打印 123 文件。 4$% ?
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F 月 G 日，@6H 中国公司

消费市场部和翰林汇软件产

业公司举行了题为“素质教育

要从娃娃抓起”的益智教育软

件新闻发布会，向国内首次推

出以培养儿童的想象力和创

造力为目的两款儿童益智教

育软件：《想一想 做一做》和

《神奇涂鸦书》。@6H 个人系统

事业部中国区总经理叶霖生、

翰林汇软件产业公司总裁周

军参加了首发仪式并致辞。

翰林汇软件产业公司总

裁周军在发言中说：“作为国

内重要的教育软件公司之一，

翰林汇将在和 @6H 公司的合

作中学习和吸收先进的软件技术，提

高软件研发能力，为中国教育事业提

供更加丰富、优秀的软件产品。”

翰林汇公司为满足国内用户的

需求，对该产品进行了汉化等后期开

发工作，将在 F 月 !I 日的“电脑爱好

者城”展览会上举行隆重的产品上市

发布会，并进行热卖活动。 4! ?
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对许多翻译工作者来说，最耗费精力的是要将翻译的结果写在纸上、

输入计算机等机械劳动，如果将这些时间用来思考，翻译的效率将成倍提

高。为了尽可能地降低翻译者的体力消耗和缩短翻译周期，北京雅信诚

软件技术有限公司发布了专业翻译平台“雅信 J%9”。J%9 具备方便的交

互翻译体系，主要的操作都可用点取鼠标来完成，这样翻译速度就会大大

提高。用户可预先在系统中存储大量的词汇，翻译时，计算机自动把要翻

译句子的每个单词或词组通过查词典在屏幕上显示出来，并把高频释义

放在首位，同时自动地给出参考译文。由于每个单词对应多个中文释义，

如果计算机选择有误，可通过点击鼠标选择正确的释义加以替换。对于

复杂句，按照人的理解，用鼠标点取计算机给出的中文组成通顺的译文。

在翻译过程中，计算机给出的单词、词组或句子片段的中文解释，如同大

小不等的“构件”，人只要按照需要取舍，省去了查词典、书写、录入甚至排

版，翻译家们将有更多的时间来思考和研究如何将文章翻译得更准确K
有关专家认为，雅信 J%9 专业翻译平台，可能会给沉寂许久专业翻

译软件业带来一次突破性的进展。 4! ?

自然码历经 !/ 年沧桑之后，

今夏由北京大自然软件开发公司

隆重推出了最新的 IL /J 专业版。

新版本在保持原有特色功能和习

惯的基础上，增加了简繁体“语音

即时提示，整篇文章朗读”和“数字

键盘语音提示及数字朗读校对”功

能，与其他语音朗读系统不同的是

它不需要额外硬件支持。只要计算

机上装有声卡即可发音。另外它还

能识别国际 M6N 两万多汉字和台

湾繁体 6@M$ 的所有汉字。新版本

增加的“整篇文章自动学习、自动

搜索造词、批量按句造词”功能也

非常有特色，新版本中还提供了

“智能化多内码精确转换”功能：利

用输入法字词库和语句分析能力，

转换正确率与现有其他内码转换

软件相比要好得多。

新版自然码除了上述三大新

增功能外，还特别针对少年儿童读

物的编写，提供了“拼音符号智能

转换”功能，可直接将整篇的汉字

转换为汉语拼音，含音调、符号，也

可用于一般文章中的难字标音。

此次新发明的词语连续输入

模式，是在保持字词编码的基础

上，吸收了语句输入法的特点，既

有字词输入的优点又有语句输入

的长处，可以按全拼或双拼连续输

入，可以在单字的后面加入辅助的

形码，可以按全声母输入整句，也

可以按多种编码和形式混合输入，

输入过程更加随意自然。

总 之 ， 这 次 推 出 的 自 然 码

IL /J 版不但在输入法方面有较大

的创新，提供了非常多的与输入法

有关的扩展功能和辅助工具，而且

样样都具有专业水准，很值得一

用。 4! ?
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缤纷设计组

一等奖：郭 亮 !上海 "
二等奖：姜海强 !上海 " 李 节 !浙江 " 佚 名$

三等奖：彭 程 !河南 " 黄健宇 !河南 " 王 峥 !北京 "
王 苹 !上海 " 谈屹华 !上海 " 邢飞嘉 !上海 "
魏 明 !北京 " 宋江宁 !南京 " 王嘉旭 !哈尔滨 "
佚 名$$

纪念奖：李 勇 !深圳 " 李 滨 !江西 "等 #$ 名

沟通卡设计组

一等奖：陈 双 !湖南 "
二等奖：代 峰 胡正汾 !安徽 " 潘 靖 !杭州 "

初 毅 !辽宁 "

三等奖：孙文康 !贵州 " 潘立国 !山东 " 庄 重 !福建 "
杨小军 !兰州 " 朱宏伟 !湖北 " 于 非 !吉林 "
胡 斌 !安徽 " 李佳根 !河北 " 王懿清 !江西 "
黄 凯 !上海 "

纪念奖：李新源 !浙江 " 庄 冉 !北京 "等 #$ 名

儿童卡设计

一等奖：王丽娟 !山东 "
二等奖：朱 军 !山东 " 刘 慧 !山东 " 郭 鹏 !山东 "
三等奖：陈 元 !山东 " 侯凤冕 !山东 " 庄云龙 !山东 "

徐宁奕 !山东 " 查 循 !山东 "
纪念奖：王晓愚 !新疆 " 姚方舟 !北京 " 梁初明 !广西 "

!
尚
泠

电脑设计，在中国来说，它犹如出

生不久的婴儿，伴着电脑及各类功能

强大的绘图软件的深入人心而逐步成

长。它因其丰富的色彩搭配、神奇的事

物组合、极高的精确度受到电脑爱好

者的青睐。设计工具逐渐从传统的手

工绘制转化为数字化的电脑操作。在

装璜、环境艺术、工业设计、书刊、广告

等多个领域中均体现出电脑设计的生

命力。它正以极快的速度进入我们的

生活。

为促进电脑设计在我国的发展，

引导电脑爱好者开阔思路，使大家能

更好的学习交流，爱普生公司与电脑

爱好者杂志社共同举办了爱普生杯电

脑设计大奖赛，为电脑爱好者提供了

一个展示才华的舞台。此次大赛分为

缤纷新纪元 %自由设计组 &、彩色问候

%沟通卡设计组 &、灿烂童心 %儿童设计

组 &三个组别。在四个月的活动期间，大赛组委会收到

来自全国各地近 ’(( 份参赛作品，并陆续在《电脑爱好

者》电脑画廊、电脑爱好者网站及光盘上刊登参赛作

品。) 月 *’ 日，由美术界专家，中央民族学院国画教研

室主任李魁正、中央工艺美院装璜系主任何洁、雕塑系

研究生导师王培波等评委认真筛选，评出缤纷新纪元、

彩色问侯、灿烂童心三个组别的一、二、三等奖及纪念

奖。上海郭亮的《寻找》获缤纷新世纪组一等奖，作品在

整个画面气氛的营造、想法的独特性及电脑数字化的

体现都有较好的统一。湖南陈双的《湖

南师大建校 )( 周年》纪念卡获彩色问

候组一等奖，作品因色彩搭配的和谐、

构 思 的 巧 妙 而 赢 得 评 委 们 的 一 致 认

同。山东王丽娟的《听爷爷讲故事》获

灿烂童心组一等奖。

本次大赛具有投稿多、作品内容取

材范围广、水平高等特点。例如三等奖

作品《家园》，两只海豚在沙海中跳跃，

掀起一阵阵雾腾腾的黄沙，这是一幅典

型的环保作品，从一种不可思议的角度

来提醒人们保护环境的重要性。《童

年》，则是一幅宣传和平的作品，欢乐的

童年记忆已褪变为似要消逝的影像，而

充斥在眼前的是绝望的母亲、不再有生

命的孩子，一张张稚气的面庞上没有欢

乐，透出的只有无辜、茫然和悲伤。三

等奖 《农舍》，充分体现出作者运用

+,-./ 软件的功底，贴图选择得当。二

等奖《无题》，表现了一只灯泡的多种存在形式，色彩

丰富鲜艳协调，装饰性强，是 012324125 软件各种特技

的体现。

爱普生公司很有远见的支持了这次活动，并将于

6 月 !) 日 7 *( 日在北京展览馆举办的第六届电脑爱

好者城中展出获奖作品。爱普生杯电脑设计大奖赛圆

满结束了，但电脑设计的发展还仅仅是开始，有待更

进一步的提高，使它能在各领域中发挥自己的优势，

让人们的生活因它更丰富多彩。
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在 !"#$% 开始菜单附件中的系统工具组有许多

大家熟知的工具，但你是否知道那里面没有的隐秘工

具&下面选几个来看看。

系统文件检查器系统文件检查器 !"#$ %&%!"#$ %&%
在中文 !"#’()* 中安装某些西文软件重启系统

之后，发现很多对话框变得老大，比如：显示器设置完

成后却无法找到【确定】按钮（此时的对话框对 +,- .
,%- 方式来说实在太大，只能显示大半个对话框）。究

其原因，乃原来的 /(00’123 ’11 文件被新软件不加声

明地覆盖了，只得从 !"#’()* 安装盘中解此文件，在

456 方式下覆盖西文版本。但是，对于初入门的人来

说，怎知公用对话框由 /(00’123 ’11 负责管理？即使是

所谓老鸟，怎么能准确找出所有被修改的文件？某些杀

毒软件清除病毒的同时，也破坏了一些系统文件。在不

重新安装 !"#’()* 的情况下，如何准确找出有变化的

系统文件，并加以恢复呢？

如果您的系统出现莫名其妙的问题，不妨使用检

查器测试一下系统文件的完整性，可能不必为了一点

小小的问题花半天的时间重新安装整个系统。

在开始菜单下运行 67/3 898 后单击【扫描改动

过的文件】!【开始】。完成检查后，系统会弹出已完成

对话框，单击【详细资料】可以查看系统文件检查结

果。

检查器默认在还原之前提示备份，备份文件默认

存储在“!"#’()* : ;<1=’<*> : 67/”文件夹，将检查记

录附加到现有的日志文件 !"#’()* : 6?@1(23 ABA。默认

检查位于 CD(2DE0 7"1<*、CD(2DE0 7"1<* : F@@<**(D"<*（含

子目录）、CD(2DE0 7"1<* : /(00(# 7"1<*（含子目录）、

!"#’()*、!"#’()* : /(00E#’（含子目录）、!"#’()* :
4()#1(E’<’ CD(2DE0 7"1<*、!"#’()* : 7(#A*、!"#’()* :
6G*A<0（含子目录）和 !"#’()* : 6G*A<0HI（含子目录）

等目录下的所有 3 H%+、3 @(0、3 ’11、3 ’DJ、3 <B<、3 0=’、

3 (@B、3 *G* 和 3 JB’ 文件。单击【设置】可以指定所需的

选项。

检查器发现文件被修改，会自动用安装的版本覆

盖之。这有一非常现实的好处，如果对杀毒软件封杀之

后的系统并不放心，不妨用检查器重新修复一遍。

“文件”写失败咋办？第 KK
期有一种巧妙的解决方案。如

果使用 67/，您可以轻松搞定：

单 击 【 从 安 装 盘 提 取 一 个 文

件】；在【要提取的文件】中键入

文件的名称，或单击【浏览】选

择；单击【开始】，在【还原自】

中，键入安装盘上 3 @EL 文件所

在的文件夹的名称；【确定】后，

系统会弹出对话框告知您“文件提取成功”。

默认情况下，检查器自动修改 M 删除已经更改的

文件，如果需要对整个过程多一些人为控制，可以单击

【设置】打开对话框，在【设置】选项卡中复选下方【检查

已修改的文件】，这样您就可以对每个文件进行单独验

证了。

遇到不符文件，弹出【文件已更改】对话框，在此可

以选择“更新验证信息（确认修改合法）”、“还原文件

（确认修改不合法）”、“忽略（不知修改合不合法）”或

“更新所有已更改文件的验证信息（确认所有修改都合

法，请谨慎使用此项）”。

在 !"#’()* 路径下有一 4<?EN1A3 *?@ 数据库文件，

里面保存了您安装 !"#$% 时的系统文件信息（版本、

长度、校验和），检查器就是根据此文件验证目前系统

文件是否被更改的。如果您的系统文件已经升级（比如

安装微软新的软件、使用 !"#’()* O=’EA< 加缝补丁），

那么必须更新验证数据文件以免误报。但如果错误地

进行了更新，则必须恢复原有验证信息。恢复的方法

是：在【系统文件检查器设置】对话框【高级】选项卡中

单击【还原为默认值】，指定 !"#’()* 安装源路径，单

击【确定】。

报告工具报告工具 !"#$%&’ ()(’()*+,- %&% 和和 !"#$%&’ ()(./!*+,- %&%
当系统出现问题时，我们往往向专业人士求助，如

何准确描述出现的故障，尤其是搜集系统出现问题时

的软硬件状况，对合理解决问题是至关重要的。

!"#’()* 报告工具 !"#P<=3 898 用来收集您机

器上的系统文件，连同您对出现问题的具体描述一起

通过电子邮件传送至微软公司，据说微软的支持和开

发工程师们使用它来解决您在使用 !"#’()* 时遇到

的问题。即使您不需要微软的服务，也可以将它送给希

望给您解决问题的朋友。

启动报告工具后，您应该在“问题说明”中输入详

细的描述文字，包括看到的任何错误消息以及确切的

标题和文本；在“预期的结果”中输入你需要达到的目

标；在“再现此问题的步骤”中编号列出重现此问题所

需的详细步骤。

然后单击下方【更改系统文件的选择】打开【所收

"湖北 金菁
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集的信息】对话框，选择或单击清除每个文件名旁的复

选框，如果您还希望在报告中包括附加文件，单击【添

加】!【确定】，并单击【文件】菜单中【保存】命令保存报

告。

当出现致命错误导致 !"#$%&’ 不能启动时，您应

该使用 ()* 报告工具 ()*+,-. /0/，它也自动收集您

机器的硬件和软件配置信息。

在 ()* 提示符下键入 ()*+/1，屏幕出现 ()*
报告工具的画面，按 /#2,3 进入下一个提示；如果您希

望通过网络直接向微软传送，选择 43,52, 5#$ ’678"2
3,-%32，否则选择 43,52, 5#$ ’59, 3,-%32；然后输入您个

人的信息（姓名、/ : 85";、电话等）；输入您对出现问题

的描述；指定压缩文件的全路径名 （默认为 !<=>
()!* ? (%’3,-. @57），按 /#2,3 后系统开始收集信息，

完成后按 /#2,3 退出。

注意：()*+/1 并不使用 ABC 键作为在文本框中

跳转的热键，它愚蠢地使用了 /#2,3 键；但 /#2,3 键同

时又作为到下一步的桥梁，而且没有提供返回上一步

的功能，所以在按 /#2,3 之前要慎之又慎！

强制程序兼容工具强制程序兼容工具 !"#$%&’()* +,+!"#$%&’()* +,+
很多人喜欢微软的多媒体书籍，比如我就经常使

用《C%%D’E,;F GH》和《/#@5325 GH》，但在中文 !"#GI 下，

有些显示乱糟糟的。因为这个缘故安装两套 !"#$%&’
大可不必，利用 JD4%8-5@2. /0/，就可解决。

运行 JD4%8-5@2. /0/ 后，在 K";,（文件）菜单中选

择 4E%%’, 13%L358（选择程序），在随后对话框中选择

4M ? C%%D’GH ? C’E,;FGH. ,N,，单击确定；在 K";, 菜单中

选择【B$95#@,$ )-2"%#’】（高级选项），主窗口中会显示

OP 个复选框（对应一个双字的各个位），选中第六项

("’57;, F%#2 5’’%@"52"%#’（禁止字体关联）；选 K";, 菜单

中的 *59, 保存设置后退出。

再启动《C%%D’E,;FGH》，您看到了什么？是不是很惬

意？大凡十六位的英文 !"#$%&’ 程序，均可用此方法

解决显示乱码的问题。

它还可以解决某些 QR 位应用程序在 !"#GI 中导

致的普通保护错误（S1K），通过对指定程序设置特殊

的环境，解决原有 !"#$%&’ 程序（包括十六位以及为

!"#GH 设计的三十二位程序）与 !"#GI 的兼容性。

加速常用程序启动工具加速常用程序启动工具 !"#$%&’ ()(!B;"L#. /0/
如果您的机器启动速度越来越慢，排除病毒的

可能后，可以使用此工具加速最常用程序的启动。完成

加速后，会在 !"#$%&’ ? *T’2,8 路径创建文本文件

!"#B;"L# +,-%32. 2N2，在注册表中也有加速程序启动的

详细记载（ UVW/XYZ)4BZYJB4V<=/ ? *%F2&53, ? J">
@3%’%F2 ? !"#$%&’ ? 4633,#2[,3’"%# ? !"#B;"L# \）。

运行后它根据 !"#$%&’ ? *T’2,8 ? !"#B;". "#" 的设

置重新定位最常用的文件。

拼音安装程序拼音安装程序 !"#$%&$’( )*)-./)01)&* +,+
通过控制面板删除一种输入法后，其码表等文件

仍然留在硬盘上（!"#$%&’ ? ’T’2,8），但是重新安装时

仍要求插入 !"#GI 光盘。

如果执行 1<#2*,2-. ,N,，则无需 !"#GI 安装盘就

可以恢复删除的“微软拼音输入法”了。另外 1<#2’,2- ]
+,8%9, 则将所有微软拼音输入法文件全部删除，通过

控制面板的添加删除程序删除“微软拼音输入法”正是

调用了此程序，如果没有此程序，删除时会有“卸载出

错”的提示。

1<#2’,2- 干了些什么？它检查了硬盘上微软输入法

所需文件，然后在注册表项“VW/XY4^++/=AŶ */+ ?
D,T7%53$ ;5T%62 ? -3,;%5$ ?”中添加了一个“主键”（P 或 O
或 _ 或 H⋯⋯比原有主键大 Q），设置此主键默认值为

“/‘‘/‘I‘_”，最后让修改后的注册表起作用。其实，如

果曾经安装其它输入法而后又用控制面板删除，码表

文件均保存在硬盘之中，只需恢复相应的注册表项后

让修改后的注册表起作用即可实现快速重装。 #

!1* P‘‘‘ !"#$
"广东 陈志立

画直的直线 !1* P‘‘‘ 当然可以画直线，但画

出的直线往往不直，而是一节一节的。怎么办？请先温

习一下，画正圆时要同时按 *E"F2 键，画正方形也得同

时按 *E"F2 键。那画直的直线呢？不错，也同时按 *E"F2
键。切记举一反三之法a

选中“文字下”的对象 选对象当然是点击鼠标，

但是试试选“文字下”的对象。怎样，不行b其实，你得

多按一个键，不过这次不是 *E"F2 而是 B;2，快试试吧。

多看帮助文件a
复 制 多 层 遇 到 的 问 题 大 家 不 难 发 现 ，!1*

P‘‘‘ 不能像 !%3$ 那样，一个复制操作，整篇文章包

括图像、线条等等通通搞定。老实说 !1* P‘‘‘ 对层问

题的确处理得不好，辛辛苦苦画圆画方组合的复杂图

形怎么办？当然是“抓图”。没错，用抓图软件把那图抓

下来保存，再插进去。来招偷梁换柱a
页眉页脚玩花样 在 !1* P‘‘‘ 中，页眉页脚是

作为一个特殊的文本框看待的，这文本框弱智之极

——— 只能打字，不能换行等等。这能叫页眉页脚吗？怎

样搞些花样呢？办法还是有的，那就是利用图片。把你

所需的页眉页脚制成图片，然后当作文本框的背景。

注意的是要调整好图片的大小、位置，要用绘图软件调

整。怎样？旁门左道也能收到意想不到的效果a #
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!"#$%&’()*+ ,!"#$%&’()*+ ,

! " # $! " # $
%&’%&’"江苏 南武戎

不 知大家注 意了没 有，

在 !"#$%&’ () *+ , 光 盘 中

有几个非常有用的小工具软

件，什么？不知道！没关系，今

天小弟就在此向大家一一道

来。

程序名称：-./01234+ .5.
所 在 目 录 ：6 -011%4/ 6

7.1/%%8’ 69:;<
功 能 ： 创 建 自 动 安 装

!"#$%&’ () 的应答文件

使用方法：在一个相对小的环境中，比如少于 :,
台机器，手工安装 () *+ , 也许是一种可选的方式。但

在更大一点的环境中，时间最好花在设计一个无人安

装应答文件，因为系统的规模很大，在整个安装过程

中，应用无人安装应答文件会节约相当可观的时间。或

者你已经厌烦了坐在机器面前回答各种问题，等着漫

长的安装过程结束，那么就应该创建一个无人应答文

件，而安装管理器（-./01234+ .5.）就能实现。可以用它

在图形化的界面下创建一个无人安装应答文件。

在安装管理器中有三个设置选项：常规安装选项

=>.#.4?8 -./01 @1/"%#’ A用于指定安装路径 ="#’/?88?/"%#
$"4.B/%4C A、显示设置 =$"’18?C ’.//"#3’ A、时区 =/"2.
D%#. A、许可协议模式 =8"B.#’. 2%$. A、用户信息 =0’.4
"#E%42?/"%# A、计算机角色 =B%210/.4 4%8. A、硬件检测所

需要的的常规信息和升级信息等内容；网络安装选项

=(./&%4F -./01 @1/"%#’ A 用来指定网络适配器的安装

=?$?1/.4’ A、网络协议 =14%/%B%8’ A、服务选项 =’.4G"B.’ A、
调制解调器 =2%$.2A 的设置以及指定 >H9 安装部分

是手工的还是自动的；高级安装选项 =I$G?#B.$ -./01
@1/"%#’A用来指定要安装的设备驱动程序 =$.G"B. $4"GJ
.4 A、所要使用的文件系统 =E"8. ’C’/.2A以及安装的 >H9
部分的标题文字和背景信息等设置，同时这一部分也

包括有关安装过程的重新启动和跳过管理员密码向导

页设置等信息。当你设置好信息后，将这些信息保存为

一个文本文件，就可以利用该文件进行自动安装了。比

如可以保存为 ?#’&.4+ /5/ 文件，假设用光盘安装，其光

驱的盘符为 7，当你将光盘放入光驱后，然后执行

&"##/ K 0L ?#’&.4+ /5/ K ’L $L 6 9:;< 或者执行 &"##/:M K
0L ?#’&.4+ /5/ K ’L $L 6 9:;<=此命令用于 () :+ 5 升级至

() *+ ,A，剩下的事情就可以交由电脑来完成了，而此

时的你就可以去干任何其他的事了。

程序名称：-C’$"EE+ .5.
所在目录：6-011%4/ 67.1/%%8’ 69:;<
功能：自动安装应用程序

使用方法：-C’$"EE+ .5. 并不是用来安装 () 本身，

事实上，它是在操作系统已经完成安装之后用来安装

应用程序的。将无人安装应答文件和 -C’$"EE 联合起来

使用，就可实现 () 和多个应用程序的全部自动化安

装。为了实现应用程序自动安装，首先在标准安装 ()
之后，用 -C’$"EE 创建一个系统快照（’#?1’N%/），获取系

统快照的命令是：

-C’$"EE K ’#?1 ’#?1’N%/ O E"8.#?2.
’#?1’N%/ O E"8.#?2. 是包含系统快照的文件名。

这个过程将创建一个快照文件，然后此文件就被

当作原始配置，它是与改变后系统配置进行比较的原

始参照。

在获取了系统快照之后，然后把所要安装的应用

程序安装至该计算机。应用程序安装完成之后，运行

-C’$"EE 的第二步，创建差别文件（7"EE.4.#B. P"8.），命令

如下：

-C’$"EE K $"EE ’#?1’N%/ O E"8.#?2. $"EE.4.#B. O E"8.#?2.
7"EE.4.#B. O E"8.#?2. 是包含从创建系统快照到现

在系统配置改变信息的文件。

请注意，创建系统快照文件和创建系统差别文件

一定要在同一台计算机上完成。

-C’$"EE 进程的最后一步就是应用差别文件，可以

将差别文件作为无人安装应答文件的一部分应用到一

个新的安装上去，也可以直接使用该差别文件来自动

安装应用程序。用法如下：

-C’$"EE K ?118C K 2 $"EE.4.#B. O E"8.#?2.
K 2 参数是将对菜单结构的改变映射到 7.E?08/

H’.4 配置文件结构中，而不是当前登录用户的配置文

件中。否则的话，应用程序的快捷键只会出现在一个用

户的菜单上，而不是整个系统上实现菜单的改变。

因为差别文件包含了所安装应用程序的所有文件

和注册表设置，所以文件会很大。如果将这样一个很大

的模块作为安装的一部分，会给整个安装过程带来相

当大的时间开销，因此我们可以在创建了差别文件的

基础上创建一个 9(P 文件。根据差别文件创建的 9(P
文件仅包含注册表和初始化文件指令，因此它比差别

文件本身要小得多，创建 9(P 文件的命令是：

-C’$"EE K "#E K 2 ’C’$"EE O E"8.#?2. %.2 O 4%%/
（%.2 O 4%%/ 是一个目录的路径。）
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此 命 令 用 于 创 建 !"# 文 件 ， 同 时 也 创 建 一 个

$%&’$目录结构，此结构包含差别文件包（()**+,+-.+
*)/+-01+ 20.304+）的所有文件。在创建完 !"# 文件后使

用它，需要在$%&’$目录下的文件 51(/)-+67 898 中加

入一行命令：

:;"<==>? 6@66+8A2B C+8A2!-*%DE+.8!-680//F.8)G-
6+.8)G- H?I )-*

其中 6+.8)G- 是制订 !"# 文件中单元的名称；)-*
是制订 !"# 文件的名称，以相对路径给出。使用 !"#
文件而非整个差别文件包可以节省无人安装的时间。

程序名称：’03+()637 D08
所在目录：JCA22G,8 JKL8GG/
功能：检测硬件

使用方法：由于 "M N7 O 不支持即插即用B 因此保

证你所用的硬件被 "M 兼容就尤为重要B 而确保硬件

符合硬件兼容列表 PK5=Q的一个方法就是运行硬件测

试工具 "MKR7 &S&（"M K0,(T0,+ RA0/)*)+, MGG/）。该

工具只实用于基于 !-8+, 9IU 机器兼容类型平台的计

算机。在 V)-(GT6 "M N7 O 光盘之中可以找到这个批

处理文件 ’03+()637 D08，执行该批处理文件可以创建

一张包含 "MKR7 &S& 的 ’C W <%C 的启动盘。制作方

法如下：首先，在软驱 F 中插入一张已经格式化好的

>7 X 英寸软盘，再将 "M N7 O 光盘放入光驱内，在命令

提示符下键入 <：（或其他相应的驱动器号），使当前驱

动器转向光驱，键入 5< J CA22G,8 J KRMGG/ 进入该目

录，再键入 ’03+()63，等 ’03+()63 程序将所有必要的

文件复制到软盘后，重新启动计算机就可以了（注意，

启动时请不要将软驱中的软盘取出来）。当出现 "MKR
对话框，单击 Y+6 就开始硬件检测了。"MKR 将检测到

的 硬 件 设 备 分 四 类 列 出 ： 系 统 PC@68+1Q、 主 板

P’G8Z+,DG0,( Q、 显 示 设 备 P[)(+GQ 和 其 他 设 备

P%8Z+,6 Q。在其他设备 P%8Z+,6 Q中列出的是 "MKR 工具

不能明确确定的设备。例如，在你的系统中有一块早

期的 \5! 卡，该卡不支持 \5! ?7 O 或更高版本，因此

"MKR 工具不能确定该卡的设备类型。 可以用鼠标

在各项卡之间进行切换以查看检测结果，或者将结果

保存为一个名为 "8ZL7 898 的文本文件。接着可以依照

"M N7 O 硬件兼容列表 K5= 对检测结果进行核查，以

防 止 在 安 装 过 程 中 出 现 意 外 情 况 。 由 于 "M 不 像

V)-]X 那样能支持即插即用技术，因此 "8ZL7 898 文件

中的设备信息还可以帮助你在安装新硬件时避免产生

!:R（中断请求）等冲突。该工具实为检测硬件的好帮

手。

怎么样B 听了小弟的介绍B 是不是觉得这三个小工

具还不错B 下次再安装和配置 "M N7 O 的时候可别忘

了用用这几个小工具B 你可别小瞧它们B 它们可以大大

提高你的工作效率^ #
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中国人喜欢使用稿纸，所以国产文字处理软件的

稿纸方式一般都胜过外国软件，而 !!"#$%%% 中的稿

纸方式更有它独到之处。

%&’()*+
启动 !!"#$%%%，在默认的页面编辑窗口中，选

择【辅助】菜单里的【生成稿纸方式】，或直接按热键

&’( ) *+ ，打开【稿纸生成对话框】（图 ,）。 选择或设

置稿纸规格后选择【生成空稿纸】，再点【确定】，一张

空稿纸就生成了。

,&-.*+/0
稿纸颜色可以在【稿纸生成对话框】中直接设置，

如果你使用的是试用版，【任意颜色】按钮打不开，颜

色盒里又没有你需要的颜色怎么办？你可以选择整个

稿纸，利用【表格线颜色】按钮，打开调色板进行设置

（图 $）。

1&23-.456*+789:;
目前具有稿纸功能的软件，其上下标注（也可以称

作页眉和页脚）一般都是研制这个软件的公司名称，用

户 往 往 因 此 而 无 法 使 用 ， 修 改 起 来 费 时 费 力 。

!!"#$%%% 稿纸的左下脚也有“!!"#”，但它是一般文

本，删除它后你想输入什么就输入什么，而且上下左右

位置全由你决定，还可以设定字型、字体、字号。

#&<*+=>?@A
选择【对象】菜单里的【图片框】，鼠标光标变成 )

字，在稿纸上拖出一个图片框。双击图片框弹出一个

【图片框属性设置对话框】（图 -），在【常用图像】栏里

选择一种喜欢的图像，在【放置方式】栏的下拉式列表

中选择一种方式，【预览】栏里会看到效果，不满意重新

选择，满意选【确定】。如果希望得到水印效果，右击置

于稿纸上方的图像，选择快捷菜单里【层次】下的【置于

文 字 下 方 】。 如

果 【常用图像】

栏 里 没 有 你 喜

欢 的 图 像 ， 点

【图片框属性设

置对话框】中的

【其它】按钮，打

开【请选择图像

文件】对话框进

行选择，根据放

置方式的不同，

看 到 的 预 览 效

果也不同（图 .）。

B&CDEFGH7I*-(*+JK
这很简单，在【稿纸生成对话框】里，去掉【生成空

稿纸】前的对勾，再点【确定】，所有的文字就遵照稿纸

格式各就各位了。 #

图 ,

图 $

图 -

图 .
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图 !

图 "

()*()*()*
!"#$%&!"#$%&

进入 #$%&’(，因我已将屏幕设成蓝底白字，故

先点击菜单【工具】!【选项】!【常规】，将【蓝底白字】

前的“$”去掉。

将 待 处 理 的

图 片 粘 贴 进

#$%& 里 面 ， 点

一 下 工 具 栏 上 的

【绘图】按钮，选其

中 的 椭 圆 绘 图 工

具，将要标记处圈

起，圈起后还可以

根 据 实 际 需 要 调

整 椭 圆 形 的 位 置

和大小。圈完了发现有点不对头，原来画的椭圆把它下

面的内容给盖住了，这可不是我们想要的结果。选中该

椭圆，点击鼠标右

键，选【设置自选

图形格式】，在【颜

色和线条】项中，

【填充】的【颜色】

选【无填充色】（图

)），问题就迎刃而

解了。然后点箭头

工具，画一个箭头

指向椭圆标记，注

意画线时线段的终点才是箭头指向的方向，画完后不

满意的话还可以根据自己的爱好改变箭头的位置和形

状。选中该箭头，单击【鼠标】右键，选【设置自选图形格

式】，在【颜色与线条】项，通过选择【箭头】的【后端大

小】改变，比如

我 就 另 选 了 一

种“苗条”点的

箭头（图 !）。

下 面 是 我

最 为 得 意 的 一

步，对标记的内

容进行注释，通

常 的 方 法 是 使

用“文本框”工具，但是使用

“文本框”做的注释，一来外

围 的 轮 廓 只 能 是 死 板 的 矩

形，二来注释也要盖住其下

面的内容。最后我试着先用

绘图工具框 出一定的区 域，

比如用【自选图形】!【基本

形状】中的圆角矩形，然后点

鼠标右键，选【添加文字】，定

好文字的类型和大小后就可以在矩形框中输入文字

了，完成后选中外围框，点鼠标右键，同样可以通过改

变填充方式为【无填充色】使注释和图片融为一体了。

给图片加完注释后自我感觉不错，就用 #$%& 把

做法写了下来，但是在写的过程中发现图片和注释竟

然渐渐的越来越远了，原来它们还不是一体的呀。按住

*+,-. 键，把各个图形连同整个图片依次选中，点鼠标

右键，选【组合】，这样，就不会出现图片和注释各自行

动 的 问 题 了 ， 而 是 一 动 皆 动 。 这 一 招 是 通 过 看

#$%&’( 自带的帮助学来的，原来在没选取各个图形

时，组合功能是无法实现的。

然后是设置文字绕排方式。在我插入一幅图片以

后，在输入文字的过程中发现文字竟然渐渐的排在了

图片上。改进的

方法是，选中图

片 ， 点 鼠 标 右

键，选【设置对

象格式】，在【环

绕】项中选【上

下型】（图 "），再

输 入 文 字 时 即

可 自 动 绕 开 图

片了。

另外，我还找到了一个很好玩的功能，就像“丁丁

历险记”里引出的话语。点【自选图形】中的【标注】，选

相应的图例即可。 #

图 /

图 )
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我是个书法爱好者，但是个

“眼高手低”级的。在网站上浏览，

发现很多站标是用传统的毛笔写

后，用扫描仪生成的，字字笔

划苍劲有力，令我心念涌动，

没有扫描仪，能否用电脑写

呢？经过多次的摸索，发现用

$%&’()* 的画笔就可以实现

简单的效果，但太过粗糙，而

用 +(,-./01$ 完 全 能 够

“写”出自己风格的“书法作

品”。虽然笔划、用墨浓淡等

没有毛笔写出来的那番传统韵致，

但笔划边缘平滑，另有一番奇趣。

现将我的“土”办法搬出，请同好者

及高手指点一二。

选择一个跟书法先贤王羲之

很有关系的“鹅”字，启动 +(,-.2
/01$，开始写吧！

’ ( ) 点 取

+(,-./01$ 的“手绘工

具”，在绘图区里像用钢

笔一样写出“鹅”字，越

接 近 你 想 象 的 效 果 越

好，如图 3。

’*) 点取“贝

塞线工具”，利用书法里的“双钩”

原理，在“鹅”字的笔划周围圈出字

的轮廓。注意在圈的时候，要好好

利用你的书法功底，想象你写出来

的 毛 笔 字 的 笔

划粗细、笔划间

的牵带关系，哪

该连笔，哪该笔

断而意连，尽量

提 高 第 一 次 圈

点的成形率，如

图 "。

’ + )
双钩完成后，将第一步

“写”出来的单笔划对象

删除，仅剩双钩字，如图

%。

’,) 微调双钩

字的轮廓。选定要微调

的轮廓，点

取绘图工具

栏中的 “形

状工具”，对笔划的轮

廓进行微调，视需要对

轮 廓 中 的 节 点 在 适 当

的 地 方 进 行 增 加 、 减

少、移动，让笔划轮廓

越来越接近真正的毛笔字效果。在

微调的过程中，可以使用“缩放工

具”，对选择的对象缩放到适当的

大小，以利微调。

如果只要双钩的效果，这样就

可以了。但为了达到毛笔蘸墨写出

来的浓淡变化效果，还得为这个字

美容。

我采取了“填充”的办法，选择

一个轮廓，选用“填充工具”中的

“渐变填充”，在弹出的对话框中选

择“线性填充”，再选择合适的角

度，渐变色选为“全黑到淡灰”，填

充后，将填充完的对象属性创建一

个样式。再选取整个字的轮廓，对

其应用这种样式。唉！怎么是这个

样子？很多笔

划 交 叉 的 中

空也 有颜 色，

如图 &。

看 来 还

得再加工。选

字 间 中 空 的

轮廓 为对 象，

用 纯 白 色 或

你 想 用 的 纸 张 背 景 色

填充。这样一个写在纸

上的“毛笔字”就基本

做成了。但还有一个问

题，就是轮廓还存在，

影 响 了 墨 色 的 变 化 效

果。消除它！选择轮廓

为 对 象 后 ， 右 键 选 取

“对 象 属 性 ”， 再 选 取

“轮廓”标签，在“轮廓色”一栏选与

纸的背景色一致的颜色，确认，一

个字告成。

用同样的道理，还可根据需要

制作鲜艳的红篆印。

选择“版面!页面设置”来设

置“宣纸”的大小，将制作好的字、

印章缩放成适当的大小，拖至“纸”

上的适当位置，再选定所有对象，

选常用工具栏中的“组合”，就构成

一幅“书法作品”。

我们可对作品进行修饰，如加

边框、阴影、立体化等，但不宜过多

的修饰，那样会影响“书法作品”的

效果。最好是恰如其分地对作品进

行一番不用浆糊的装裱，让它整体

看起来更像是一幅毛笔写出来经

过装帧的书法作品。 #

图 3

"福建 林初泉
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!"#$% 是什么？如果

翻译成中文，就是皮肤。

如果你懂得电脑，而且又

是个经常用 &#$’() 来听

*+, 的狂热音乐爱好者，

那么你对 !"#$% 的理解又

多 了 一 个 含 义 ， 就 是 界

面。&#$’() 之所以这么

流行，其中一个最重要的

原 因 就 是 它 提 供 了 可 以

由任何人制作这个软件播放界面的功能，只要你喜欢，

只要你能想到的，都可以通过各种绘画软件将它变成

现实。但是在使用过程中，也暴露了它的一些缺点，如

要借助第三方的软件来完成界面的制作，界面按钮的

位置不能随意移动和删除，大小不能自定义，不支持

-./ 动画，播放列表等不能按照自己的意思来控制。那

到底有没有一种软件可以弥补 &#$’() 的这些缺陷

呢？以前本人可能会摇头，直到认识了 *+/011 这个

*+, 播放器。

*+/011 其实就是个 *+, 播放器，它本身提供了

制作 !"#$% 的功能。只要你单击 *+/011*’%"10 图标

（形状有点像油漆桶），或

者启动播放器后在界面中

单击右键选取【2)3#4$%】中

的【*+/011*’%"10】，就会

出现图 5。它共分成八个

步骤来制作界面，本文也

按照这个顺序，分步来进

行介绍。

第一步：单击【!31)5】

选 项 ， 选 择 【64’7 8’9"
.(’:1】; 选取一幅你已经事先制作好或者从其它地方

截取来的精美图片作主

界面，注意图片大小最

好 是 <=,% 5=>。 确 定

后，就会出现图 <，当中

每一个按钮代表一项功

能，你可以按你的意愿

把它移动到你希望的地

方，排列好位置后，再单

击【!31)<】选项。如果你对图像不怎么满意，还可单击

【8’9" .(’:1 *’%" ?4@40】为背景图案添加背景颜色。

第二步：在出现的界面上，我们可以对播放器的滑

杆进行设置。单击【64’7 !@#710 ABC(D】选取一幅图像

来作滑杆图标，【%@#710 %3E@1】（滑杆类型）有水平和垂直

两种类型可选，【!@#710 8’9":04C$7 ?4@40】设置滑杆的

背景颜色。一切都满意后，最后单击【!31),】选项。

第三步：这里可对播放界面各按钮的大小长宽进

行精确的设置，建议以默认值为准。因为如果你对某

一个按钮设置过大或过小，就可能造成按钮无法显示

或很难辨认，所以还是尽量少动为妙。

第四步：这里主要是调整播放时间的显示效果。

+@’EA#(1/4$3!#F1 设置时间显示字体的大小；!B’74GH
!#F1 设置阴影效果；+@’EA#(1I$:@1 设置字体的倾斜

度；!B’74GJ1)3BK 设置阴影的深度；!B’74G?4@40 设置

阴影字体的颜色；!4$:A#3@1/4$3!#F1 设置歌曲字体的大

小；8’9":04C$7?4@40 设置歌曲字体显示框的颜色。

第五步：*+/011 有两个播放界面，上面所

介绍的是对第一个界面进行设置，而在这一步

中，我们要对第二个界面进行修改。这个播放

窗口一般会显示在屏幕的右边 L图 , M，在这一

步中，主要是设置这个界面颜色的过渡变化，

以及显示的方式。要在这两个界面中切换，只

要双击任一个界面这可以了。

第六步：这一步就比较难一点了。难并不

是说它的设置难，难的是这里的每一个按钮你

都要为它制作四个不同的图像，第一幅图像显

示当鼠标未移动到按钮上面时的效果，第二幅图像显

示当鼠标移动到按钮时的效果，第三幅图

像显示当鼠标按下后的效果，第四幅图像

当然就是按钮被使用过后的显示效果了，

这样就能使操作者一目了然。

第七步：这里可以使你制作出来的界

面更富动感，因为它可以在界面中显示 -./
动画，只要你单击【64’7 I$#(’3#4$ -#N】按

钮，在出现的对话框中选择合适的 -./ 动

画就可以了。下面的一行选择栏还可以对

鼠标移动到 -./ 动画时的显示效果进行设

置。

第八步：最后一步，当然就是要对文件进行

保存，建议你新建一个文件夹，把制作出来的界

面所用到的图片全部放入这个文件夹中，最后单

击【!’O1 3B1 *’%"】就可以了。

一 切 都 完 成 之 后 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 取

【2)3#4$】!【?B’$:1 *’%"】，就可欣赏你的精心杰

作了。如果你对这个软件有所心动，可到 B33)K P P
94(1Q 34 P ()N011，把它占为己有。 #

图 5

图 <

图 ,
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!"#$%&
最开始将作品上网的时候，总是先将其保存为 !"!

文件放置到相应的文件夹 #$%!%&’( 中，再通过网页编

辑器将文本文件打开并保存为 )!* 文件。时间一长，

文件夹 #$%!%&’( 中就积累了不少无用的 + !"! 文件。

要逐个地删除 !"! 文件，显然很麻烦。先将其逐个

地选定，再执行删除操作，也方便不了多少。其实，只

要先单击一下文件列表区域上边的【类型】按钮，这些

文件就按类型排列。

’#$%&()*#+,-
由于种种原因，下载来的 ,%- 文件分散在多个文

件夹中，现在希望将它们集中放到一个文件夹里。挨

个到各个文件夹中去找并将其分别移动到目标文件夹

中当然可以，但恐怕不是短时间内能完成的，而且还不

能保证没有漏掉的。还是偷懒一把吧。

执行【开始】!【查找】!【文件或文件夹】，在【名

称】框中输入%+ ,%-. 而后设置查找范围，按 /!$0 1 2 组

合键将查找结果全部选定，击右键执行【剪切】，再找到

目标文件夹右击，执行【粘贴】。怎么样3方便了多少你

应该心中有数吧。对其它类似的操作（例如拷贝、删除

等）也可以这样偷懒。

./0123456789+%:
如果发现某人非法使用计算机，进而想知道他动

用了那些文件，最简便的方法就是执行【开始】!【文

档】，这里最多可以显示最近访问过的 45 个文件。/ 盘

上的文件夹 67 89:;*<&!( 常常作为缺省使用的文件

存放场所，执行【开始】!【文档】!【我的文档】，可能比

通过资源管理器打开查看更方便。另外，打开一个刚

刚编辑过的文件以便修改，最好的方法就是通过文字

处理软件的【文件】菜单。这个菜单中通常都保存最近

编辑过的文档的快捷方式。

;<=9$> ?@
使用 =9$> ?@ 编辑文件，如果不小心按了 /!$0 1

A&> 等组合键跳到了文件的末尾或者按了 /!$0 1 B9*<
等组合键跳到了文件的开头，有一个最简单的方法可

以立即回到刚才跳离的编辑点：按一次

/!$0 1 C 组合键试验一下看看效果如何。

同样，在键入一个 DEF 或者电子邮

件地址的时候，=9$> ?@ 通常会自动将其

转换为超级链接。要去掉这种自动转换，

只要按下 /!$0 1 C 就行。

=9$> ?@ 中【文件】菜单上能够列出

的最近文档的数目可以设置 G最大为 ?H：
执行【工具】!【选项】!【常规】其中有一

【列出最近所用文件数】。

./0=>?@A+BC
在一个文件很多的文件夹中找某个文件，鼠标点

击相应的列表区域将其置为当前区域，输入要找文件

的首字母即可。

D%&/E1FGH
首先要注册所使用的 =%&C%- 程序，以便打开即可

工作。以压缩 II4+ J*- 和 IIK+ J*- 为例：【开始】!【查

找】!【文件或文件夹】，在【名称】框中输入 II3 + J*-，

通过【搜索】框设定搜索范围，而后单击【开始查找】，按

/!$0 1 2 将找到的文件统统选定，右击执行【2>> !9
C%-】即可自动打开 =%&C%-，在【2>> !9 L$:)%M<】中设置

好路径，单击【2>>】按钮，即可实现打包压缩过程。

这种方式特别适合将位于不同文件夹中的文件打

成一个压缩包的情况。

IJKLMNOPQ12R+STUV
缺省情况下打开资源管理器的时候，总是展开 /

盘上的文件夹结构，而折叠其它盘（例如 8 盘）。如果

要展开访问 8 盘上的文件夹结构，由于 / 盘文件夹结

构列表通常很长，因而需要滚动文件夹结构列表或者

先折叠 / 盘的文件夹结构露出 8 盘的盘符。

现在希望打开资源管理器的时候，所有的文件夹

结构都是折叠的。

在资源管理器的快捷方式图标上击右键，点【属

性】!【快捷方式】，将【目标】

框中的命令行改成“/N O =PQR
8S=T O AUVFSEAE+ AUA W
&. W <. W T<0<:!. /N O”的样子后

单击【应用】!【关闭】。

如 果 想 在 打 开 资 源 管 理

器窗口的时候缺省地展开 8
盘上的文件夹结构，可将【目

标】框里的命令行修改成 /N O
=PQ8S=T O AUVFSEAE+ AUA
W &. W &. 8N O即可。 #
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输入邮件将

要使用的署名。

#

输入你收发邮件的信箱，

最好使用 !"# 供应商或者网络

管理员所提供的邮件信箱。

$

出现警告，这

是关键的一步，必

须选择【是】。
%

&’ &!
现 在 你 可 用

$%&’(() *+,-.// 收发邮件了，
单击一下工具栏【发送和接收】，发送
和 接 收 表 单 中 出 现 了 新 设 置

的任务。&(

输 入 免 费 信 箱 的 帐

号和密码，如果你要每次

都输入密码，则密码栏不输

入任何信息。

&)

&&

& ’ (

11 !"$*WXYZ[\]&WXYZ[\]&
"大连 王成善

友好 名称你 可

以随心所欲，我使用缺

省值。

*输入你的

免费信箱。

!0&.-0.& 接入方式，

我选择【通过本地局域网

连接】。

在单位用公司的邮箱时，私人邮件总

是担心被别人看见；有时订阅一些新闻，

或者在网上行走时不免要留下邮箱，常常

引得一些广告等垃圾邮件填满你的邮箱

⋯⋯因此总免不了申请几个免费信箱。免

费邮箱好是好，可是每次不得不登录网页

收发邮件，多希望有一个简单的方式1 启

动 $%&’(() *+,-.//，只需按下面的步骤

做。
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在 !"#$%&’" 中，你可以随时再另设一个本

地邮局（()%&* +&,*），将你新收到的信件或新

写的邮件存入其中。每当你新开一个邮局（实

际上是建一个目录），重新启动 !"#$%&’" 后，

!"#$%&’" 都 会 自 动 在 该 目 录 下 建 立 -. 个 文

件：/01)2、/01)23 $04、5"0#、5"0#3 $04、67&8#$、
67&8#$3 $04、97&$:、97&$:3 $04、;0$"0# +"$<
$&="$、;0$"0# +"$$&="$3 $04。它们有什么用，能

不能让它们发挥一点特殊的作用呢？

!" 存放接收邮件的文件 /01)2 里存放

的是你所有接收的邮件，/01)23 $04 是其索引

文件。当你接收到的邮件越多，/01)2 文件会越

大，若不将部分邮件删除，这个文件会增大到

几十兆呢。而其索引文件始终很小，增加的字

节数也很少。那么这个文件怎么为我们作点特

殊服务呢？当你异地上网接收邮件时，可新开

一邮局，然后将该文件拷贝带走，再拷到另一机器上所

设邮局中，就可以用 !"#$%&’" 阅读其内容了。这样就

免了一封封信件单独拷贝之烦。

>3 存放新写邮件的文件 邮件可保存在两个文

件之中，67&8#$ 或 ;0$"0# +"$$&="$，关键是你写好邮件

后以什么方式保存。若你写好邮件后直接按下工具栏

中【5&?"】或【@,*"】!【5&?" 67&8#$】时，邮件就保存在

67&8#$ 中，67&8#$3 $04 是其索引文件；若你以

【@,*"】!【5"0A (&#"7】方式保存，邮件就保存在

;0$"0# +"$$&="$ 中 ， 同 样 ， ;0$"0# +"$<
$&="$3 $04 是其索引文件。由于在 67&8#$ 中邮

件同样可以采用【5"0A (&#"7】方式保存在 ;0<
$"0# +"$$&="$ 中，因此通常可将草稿保存在

67&8#$ 中，而将最后不再需要修改的邮件保存

在 ;0$"0# +"$$&="$ 中，这样发送时直接选择

【@,*"】!【5"0A ;0$"0# +"$$&="$】将 ;0$"0#
+"$$&="$ 中所有邮件批量发送出去。利用好

;0$"0# +"$$&="$ 文件，可以为异地上网发送邮

件节省不少时间。试想，如果你到网吧写上十

多封邮件进行发送，那得花多少上网时间呀。

如果你事先在一台装有 !"#$%&’" 的机器上写

好所有信件，然后将 ;0$"0# +"$$&="$ 文件拷

贝到网吧机器中 !"#$%&’" 的本地邮局中（覆盖

掉原文件），就可以直接发送，节省大量上网时间。

#" 其它文件 其它几个文件如 5"0# 存放的是已

发送信件，5"0#3 $04 是其索引文件；97&$: 存放的是已

删除文件，97&$:3 $04 是其索引文件。要真正清空那些

从收件箱（/01)2）中已删除的文件，可以直接将 97&$:
文件删除，或用【@,*"】菜单下的【B4’#C 97&$: @)*A"7】来

完成。 #

!"#$%&’"!"#$%&’
"西安 肖华勇
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内容充实、图文并茂的主页是

每个“网虫”梦寐以求的，制作网页

很 关 键 的 一 点 是 图 片 的 运 用 技

巧。每个老网虫的硬盘上肯定都存

储了大量从各处搜索来的图片素

材，这些素材来源较杂，文件名格

式自然不一，此时往往会出现这种

情况：网页在本地硬盘浏览时效果

非常好，但上传后图片却不翼而

飞，辛辛苦苦编辑的主页面目全

非，实在令人恼火。是文件没传上

去吗？如果你用 !"# 软件浏览一

下，会发现那张图片正在服务器上

乖乖的躺着，那会是什么原因呢？

其实，真正的原因来自于你的

电脑与对方服务器各自使用的操

作系统的差异。我们所用的大多是

$%&、’()*+ 等（你不会告诉我你

用的是 ,()-+ 吧），而网上半数以

上服务器使用的是 -)(+ 操作系

统，问题因此而产生——— 微软的操

作系统对文件名大小写不敏感而

-)(+ 却 正 相 反 。 举 个 例 子 说 ，

.%%$/ 0#.、1223/ 451 和 .223/ 451
在微软的操作系统中被认为是同

一个文件，而在 -)(+ 上却是完全

不同的三个文件。素材图片文件名

较杂，经常大小写混用，可编写网

页时往往注意不到这一点。比如，

你找到一幅非常漂亮的背景图片

.223/ 451，想把它插入到网页里，

于 是 就 添 了 这 么 一 句 67238
9:;9 < = > !!!!!!= 7?@A1B2CD3 < =
1223/ 451=E ，然后在“瘟酒吧”里用

各种浏览器预览一下，效果非常

好，于是就兴冲冲的把网页上传到

主机中。而主机是 -)(+ 系统，它

拼尽全力寻找 1223/ 451 这个文件

但找不到，却对旁边的 .223/ 451
视而不见。

那该怎么办？改呗。改？说起

来容易，文件少还行，万一主页上

使用了大量图片，别说改，光是一

个 一 个 找 出 来 就 够 让 人 头 痛 的

了。幸好我们有了“更名王”，一切

问题便迎刃而解。

界面美观、使用简便并不是更

名王最大的特点，更主要的是，它也

是个国人作品，不必看着满屏蝌蚪

文发怵了。几个功能分别是：

改前缀：需要修改某个文件的

文件名前缀，只要选定这个文件，在

【前缀修改为⋯⋯】对话框中添入你

想改的名字，回车即可。几个选项意

义很明显，【写啥是啥】就是不折不

扣按用户写的给文件改名，而【大写

表示】就是不管用户怎么写，最终文

件名全部变成大写的，其他选项更

好理解，就不多说了。

改后缀：方法和改前缀完全相

同，但一定要慎之又慎，因为修改后

缀（即文件扩展名）可能会导致文件

不可用，切记不要乱改，尤其是

/ F%G、/ H+H、/ IJ" 等类型的文件

更要小心从事。

改文件：其实等于前两项功能

的合并，若需要比较大的改动就选

这项。

改创建日期：可以任意修改文

件的创建日期，这可是 ’KD32LM 没

有提供的功能，这个功能或许对设

计数据库的朋友有些用。

修改大小写：这项功能可以把

选定的多个文件的文件名大小写一

次性统一，说了半天，就这项功能对

主页制作者最有用，这下不管有多

少图片都不怕了。

更名王还有个【过滤】选项，用

于对同一文件夹下的同类文件进行

选择，比如只想将 0#H. 图像文件

显示出来，就把过滤条件定为“%
/ 451”。

经过一段时间的使用，笔者发

现“更名王”并不单单可以在网页制

作上发挥作用，在其他许多方面也

能助你一臂之力，何况它体积短小

精悍，并且完全免费。快到 N995O P P
3QQ/ RST/ @2U 抓一个回来吧！ #

经常上网的朋友都有过拖着细细的滚动条浏览一些“超长”网页的经

历吧！那感觉真是⋯⋯在以前要想让页面实现自动滚屏，要么花钱买某些

名牌“智能”鼠标，可价格太“玄”；要么使用某些鼠标功能扩充软件，又和其

他一些软件（特别是游戏软件）发生冲突，严重时导致死机。现在有了 (HV，

一只普通鼠标便可实现那些“智能”鼠标才有的自动卷屏功能。

需要一只三键鼠标，注意是“真三键”，不要安装那些扩充鼠标功能的

软件如 #2KD9K; HD1KD: 等，根据我的经验，这些软件会将 (HV 的此项功能屏

蔽掉。好了，你再浏览那些较长的网页时，只需在网页中的随意位置点一下

鼠标中键，该位置便会出现一个小圆圈（里面的两个箭头，代表上下两个位

置），这时前后移动鼠标，页面便会朝着鼠标移动的方向滚动起来。鼠标移

动的距离越大，页面滚动的速度越快，你可根据需要随意调节页面移动的

速度。此外鼠标指针会

根据你的移动，自动改

变形状以显示方向。如

果想取消卷屏，只需点

一下鼠标右键，就恢复

了以前的状态。 #

! (HV"#$%&’(
"青岛 梁国栋
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"上海 张慧欣

在 $’()**+ %,-./00 &1 2 中新增了标识功能，可以

为同一台计算机创建多个用户或标识，每个标识都有

自己的邮件文件夹和通讯簿。

我在创建标识时，为其设置了密码，但不幸给忘

了，如何获取以前的邮件呢？

当创建一个标识之后，系统会自动创建一个如

345674882 9 !:77 9 !!;< 9 7=!>6=!;?=;62=84@
之类谁也看不懂的 A0/. B;。以后，你所撰写的邮件或

是收发的邮件之类，都会被保存到 >C D EBF;$EG D
7--)HIJ(H*K ;J(J D BL/K(H(H/0 D M你的 A0/. B;N DOHI.*0*P( D
$’()**+ %,-./00 目录中。至于如何才能得知你的 A0/.
B;，这里介绍一种简单的方法：打开 $’()**+ %,-./00
&1 2，进入欲了解 A0/. B; 的标识，在文件夹组件中，右

单击收件箱，选择属性项，便可得知当前标识的 A0/.
B; 了 M见图 N。

新创建一个临时标识，

然后打开资源管理器，将

>C DEBF;$EG D7--)HIJ(H*K
;J(J D BL/K(H(H/0 D M被忘记密

码的标识的 A0/. B;N D OHQ
I.*0*P( D $’()**+ %,-./00 目

录 下 的 所 有 文 件 复 制 到

>C DEBF;$EG D7--)HIJ(H*K
;J(J D BL/K(H(H/0 D M临时创建

标识的 A0/. B;N D OHI.*0*P( D $’()**+ %,-./00 目录中并

且覆盖所有文件。这样重新登录新创建的标识，便可

以看见以前的邮件了。

最后提醒大家，为标识添加密码并不能保护您的

数据不让他人使用。如果希望获得更高的安全性，则

应该为每个用户建立和配置 EBF;$EG 用户配置文

件。 #



! " #! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

!""" # !$·!"·

为了动态管理网站内容，!"#$%&’() *+ 在进行主页

编辑时，总是要产生很多以下划线开头的子目录，随着

网站内容的增加，这些对用户浏览没有用处的文件越

来越多。通过 !,& 发布 - 上传自己的主页时，总是希望

删除这些没用的东西，一般是通过一个一个目录的删

除来实现，如果有几十上百个目录，如此操作未免太过

繁琐。那么，有没有简单一点的办法呢？

$% !"#&’ !$%&’$$
不需要的目录均以下划线开头，根据这一特点，可

以用 ./0 的 .)1%")) 命令删除。不过在删除之前，需要

保留 !"#$%&’() 2)34 56#$%)$% 下的所有内容，本文以将

此目录及所有子目录复制到 67 5 6#$%)$% 为例进行说

明 。 因 为 本 地 网 站 以 后 还 要 编 辑 ， 切 不 可 直 接 在

!"#$%&’() 2)34 56#$%)$% 下删除。

89）在 ./0 提示符 67 5 6#$%)$%: 下执行命令 ;<"
=%>% - ’; - 4 - 3: ?7 5 ;)1@<;;> 3’%，形成以下划线开头

的目录列表。

8A）用 B1%"’ C;<%#"（或者其他支持替换操作的编辑

器）打开文件 ?7 5 ;)1@<;;> 3’%，用“.)1%")) - D 67 5”替换

“67 5”E 如果有希望保留的目录，删除相应的项，存

盘。

8F）执行批处理文件 ;)1@<;;> 3’%，所有不需要的目

录被删除。

此方法虽可以删除 !"#$%&’() 自动添加的目录，但

是对于本地网站的垃圾文件和目录却毫无办法。软件

BG;’%) H#I（@%%G7 - - J1D> %# - KG;’%)）用于自动更新网站

内容，可以屏蔽这样的目录和一些自定义后缀名的文

件。如果本地网站中没有 L,MN、O&CP、PQ! 等类型的

垃圾文件，完全可以使用此软件上载。

(% ($%$)*’& +’*
,)1)G#"% &"#（@%%G7 - - III> %)$R’S> ?#R）是一个非

常不错的离线浏览工具，它可以同时启动 9T 个线程将

一个网站或网站某个分支很快地镜像到本地硬盘，节

省上网时间或费用，还可以只下载网站的某类文件，如

只对某个网站的 M&F 文件感兴趣，则可设置只要%
> RGF 文件等等。

其实，它还有一个容易被人忽视的功能，根据某一

起始页面下载所有链接页面和嵌入文件。如果脑筋稍

微转一下弯，就可以用来删除以上所述不需要的目录

和垃圾文件。

89） 启 动 !"#$%&’() 附 带 的 &)"4#$’1 2)3 0)"U)"
（U@%%G;FA> )S)），注意不要连到 Q$%)"$)%，否则会将你本

地网站链接到的外部文件一并拉回。

8A）运行 ,)1)G#"% &"# 9> A*，单击 &"#V)?%!H)I
0%’"%<$( W;;")44。

8F） 在 0%’"%<$(
W;;")44 &"#G)"%<)4 对

话框“BXN7 ”中输入

“@%%G7 - - 1#?’1@#4% -
<$;)S> @%R”， 输 入 希

望的 ,<%1)，在 CSG1#Y
"’%<#$ .)G%@ ’$;
Z#K$;’"<)4 组 中 输 入

层数，选中 ’$DI@)")
I<%@<$ %@) G’%@ #J )SY
%)"$’1 1<$[4，按 /\ 按

钮关闭对话框。此处

1#?’1@#4% 可 以 改 为

“9A]> T> T> 9”或者自

己定义的本地网站名

称，如本人就定义为

“III> V<R[<$(> ?#R”。

8^） 单 击 &"#Y
V)?%! &"#V)?% &"#G)"Y
%<)4。在 !<1) X)%"<)U’1
页 中 ， 设 置 X)%"<)U)
’11 J<1)4 )S?)G% %@#4)
R#") %@’$ _T‘ [<1#3D%)4 <$ 4<a) 8a)"# b $# 1<R<% c，选中

X)%"<)U) )R3);;); J<1)4 8)> (> ("’G@<?4 ’$; 4#K$;
J<1)4 c、 X)%"<)U) 3’?[("#K$; ("’G@<?4 和 X)%"<)U) O’U’
’GG1)%4，不选 X)%"<)U) #$1D J<1) $’R)4 8<> )> G"#;K?) ’
4<%) R’GE 3K% ;# $#% 4’U) %@) J<1)4 c。

8d）在 Z"#I4)" - M<""#"<$( 页中，选中 W1I’D4 4’U)
L,MN G’()4、X)G1<?’%) %@) ;<")?%#"D 4%"K?%K") #J ")R#%)
4)"U)"4 和 N<$[ %# %@) Q$%)"$)% ’;;")44 J#" %@) J<1)（此项必

须选中 N#?’1<a) 1<$[4 J#" ’11 ")%"<)U); J<1)4 后才可以）。

8e）其他页保持默认设置即可，单击“确定”按钮关

闭对话框，单击“保存”按钮保存项目到 ?7 56#$%)$%> %GG
（这时 6 盘并没有 56#$%)$% 目录）。

8]）单击“开始”按钮开始复制通过 67 5 !"#$%&’()
2)34 5 6#$%)$% 5 <$;)S> @%R 可以访问到的所有页面和嵌

入文件到 67 5 6#$%)$% 目录。速度当然比在网上快得

多，在本人机器上达到 9^ f AT[3G - 4。
使用此方法的好处，除了复制过程中丢弃了以下

划线开头的所有子目录外，连多余的页面和文件也一

并丢弃，免去了在一大堆文件中寻找垃圾文件的痛

苦。

如果将 67 5 6#$%)$% 目录下的文件全部移走而不

更改 - 删除 67 5 6#$%)$%> %GG 文件，那么下次利用 ,)1)Y
G#"% &"# 更新时，就可以只将自上次复制后修改- 添加

的文件复制到 67 5 6#$%)$% 之下，那此目录下就只有需

要更新的文件了，十分准确和方便。 #

"湖北 金菁
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网络中的 !"# 动画虽然文件很小，但只支持 $%&
色的局限性使得许多生动的细节无法再现，并且对网

络互动性这一发展趋势也显得无能为力。于是出现了

’()( (**+,-，但其传输速度决定了它虽然有漂亮的画

面，但不能被现在拥挤的网络所接受。而现在正逐渐崛

起的 #+./0 动画正是解决以上问题的最佳选择。

#+./0 是一种基于矢量图形的交互式多媒体技术，

它是从 #1-12, 3*+./0 发展来的，后来被 4.5267,89. 公

司收购并继续发展，从 #+./0$、#+./0: 一直到现在最新

推出的 #+./0;。它的优点就是制作的动画丰富多彩，完

全有看电影的感觉，但文件却很小，同时它不像 !"# 那

样，需要把整个文件下载完了才能显示，而是以“流”的

形式进行播放。#+./0 动画是边下载边播放，在播放的

同时进行后面部分文件的下载，因此可以很快就看见

动画，更重要的是它能实现多媒体的交互。不过它需要

安装 #+./0 插件才能进行观看，而 "<%= > 已经把 #+./0
插件给集成在其中了。有了浏览器的支持，很快 #+./0
就要在网络上大行其道了！

如你用的是 "<%= > 以下的浏览器，就得先安装这

个 #+./0 插件才行，而 "< 和 ?<@3A(B< 的插件各不相

同，你要注意选择安装哦。这两个插件，可以到小白的

站点（0--*C D D 5EF92+= GHI&J= K,-）上来下载，把你的浏览

器选项中的安全级别降为“中”以下，这样进入主页便

能进行 (5-9L,M 的自动安装了。

下面介绍几个 #+./0 中比较关键和常用的概念。

!"#$（),5-62 "7.F,） #+./0 是基于矢量图形

的系统，矢量图形在进行处理时只记录图形的大体轮

廓，而不把图形的每一点的数据都进行存储，这有别于

如 N4B、!"#、’B! 这些以像素为基础的点阵（N9-7.*）

图形文件。并且矢量图形可以实现真正的无级放大，因

此你可以做一个尺寸十分小的 #+./0 文件，而在网页

中进行放大，这样就可以大大节省存储空间，并且大大

加快传输速度。A62,+OP(Q、(1-6A(O、(86H, "++1/R
-2.-62 这些软件都是处理矢量图形的。

% S#2.7,T #+./0 动画是由一帧一帧的画面构

成的，和我们小时候看过的动画书是一个道理，每一页

上面都画上一幅图画，相邻的画面只有微小的变化。为

了给你减轻负担，#+./0 中运用了 U,VW2.7,（关键帧），

和和 !"#$%:O4(M 等动画软件一样等动画软件一样，，你只需安排好你只需安排好 !"#$%&’"U,VW2.7,，，

那么中间的每一个那么中间的每一个 !"#$%W2.7, 都会根据不同情况而自动生都会根据不同情况而自动生

成，每一个 W2.7, 都能自动实现平滑过渡，不需你对每

一个 W2.7, 进行单独设计。从时间轴中你可以看出每

一个 W2.7, 的情况，蓝色实心圆点代表一个静止的

U,VW2.7,（关 键 帧 ），蓝 色 空 心 圆 点 代 表 一 个 <7*-V
X,VW2.7,（空白关键帧），红色实心点和绿色实心点分

别代表用内插法算出的移动和变形动画的 @Y,,K,8
X,VW2.7,（起始关键帧），紫色箭头和绿色箭头分别代

表在箭头所在区域内的动画是用 @Y,,K9KF 中的 46R
-96K 和“30.2*”形成的 -Y,,K,8 W2.7,/，代表不同的变

化，这个在后面的例子中会分别用到。如果帧中指定了

某种行为（(5-96K/），在该 #2.7, 上就有一个小的“.”字

来标识，当鼠标移至该 #2.7, 上时，浮动提示会显示其

中的 (5-96K 内容。

&’ S3V7H6+( 3V7H6+ 就是动画中的一个个对

象，它是 #+./0 动画的基础，在 #+./0 中你要先编辑对

象，把它们都做成 3V7H6+ 存入 Z9H2.2V 中，然后再调用

这些 3V7H6+ 进行动画的设计，最终做成一个完整的动

画。把对象做成 3V7H6+ 的好处有两点：能对其进行更

进一步的编辑，如进行色彩渐变、形状变换等；能在任

何地方进行引用，不需再重新进行设计了，而且在不同

的 #+./0 动画之间也可通过 Z9H2.2V 进行相互引用，实

现资源共享哦！时间一长，你就会拥有一数量可观的

3V7H6+ 库，更方便的是如你要修改动画中的对象，只

需对 3V7H6+ 进行修改，因为 #+./0 动画中的对象都是

引用的 Z9H2.2V 中的 3V7H6+，所以不用一个个去修改，

只修改 3V7H6+ 就行了。#+./0 的 3V7H6+ 有三种，分别

为 !2.*095、N1--6K 和 46L9, A+9*，你在进行创建和定义

时系统会让你进行选择。!2.*095 是创建图像 3V7H6+
用的，在这当中你可以引入外部的图像生成 3V7H6+。
N1--6K 是用于生成交互式按钮的，N1--6K 编辑窗口中

的时间轴上有四个 #2.7,，分别为 [*、\L,2、O6YK 和

]9-，[* 是按钮没有被点击或激发时的一般状态，\L,2
是鼠标移至按钮上面，按钮所呈现的状态，O6YK 是按

钮被按下去时的状态，而 ]9- 则是按钮的感应区，这个

]9- 决定了 N1--6K 在什么范围内有效。因此 N1--6K 的

]9- 区域最好是设计成规则形状，这样好方便点击，要

’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’()’
"四川 公孙小白 S上 T
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图 !

+,

不然，你要找半天才能找准位置下手。"#$%& ’(%) 是视

频剪辑 *+,-#(，这种 *+,-#( 有自己的独立时间轴，所

以它做成的动画片段在 .(/01 动画中被引用时可以脱

离主时间轴进行播放，也就是在主时间轴上不用给它

分配时间，而 23/)1%4 尽管也可以生成动画片段，但它

必须依靠主时间轴进行播放，需要插入 .3/,& 分配播

放的时间，因此 23/)1%4 多数被用来生成静止的 *+,5
-#(。选菜单 670&38 中的 9&: *+,-#( 或按快捷键 ’83( ;
.<，进入对象符号编辑窗口进行 *+,-#( 的创建和编

辑，你也可以在舞台上进行创建，然后用菜单 670&38 中

的 ’#7$&38 8# *+,-#( 把该对象定义成一个 *+,-#(。
) =>/+&3( 由于动画中往往有多个对象，而不同

对象的出场时间和停留时间大多不相同，为了更好的

对每个对象进行管理，这就要用到 >/+&3 了。>/+&3 在

.(/01 中的使用也很频繁，不要嫌麻烦，因为建立层能

使你的动画层次结构更清晰明了。

*+ =*4&7&0( 当你的动画需要多个场景时，就

会用到 *4&7&0 了，在 .(/01 中可以设置多个镜头，就好

比搭了多个舞台，你可以在动画中用 ?48%#70 命令在不

同的 *4&7&0 之间切换，使动画更丰富。

, =>%-3/3+( 前面已经讲了，.(/01 动画中的对象

是被做成一个个 *+,-#( 的，而这 >%-3/3+ 就是用来存

放这些 *+,-#( 的，在 .(/01 中可以通过点击 @%7A#:0
菜单下的 >%-3/3+ 调出该 .(/01 工程文件的 *+,-#( 库，

也可通过快捷键 ’83( ; > 来调用，>%-3/3+ 的窗口如图 !
所示。而要调用其它 .(/01 工

程文件中的 *+,-#( 库有两种

方法，一是通过菜单 .%(& 中的

B)&7 /0 >%-3/3+ 来进行选择并

打开，另外可以通过菜单上的

>%-3/3%&0 直接打开其中所列的

*+,-#( 库，你只要把 .(/01 工

程文件拷贝至 .(/01C 目录中

的 >%-3/3+ 子目录，就能在这

里直接调用其中的 *+,-#( 库

了。

.(/01C 的 界 面 如 图 D 所

示，其中下方那最大的一块白

色 的 区 域 叫 作 *8/E& =舞 台 F，
在此你将对各种对象进行编辑和动画演练，安排出场

顺序等工作，你的绝大多数设计都将在这里完成，因此

这里也就是你大显身手的地方。

*8/E& 的上面是 G%,&(%7&（时间轴）。从上面大家已

经知道 .(/01 的动画是由 .3/,& 构成的，而时间轴就是

用来安排和管理这些 H3/,& 的，通过时间轴你可以方

便的安排不同“演员”（动画中的对象）上场和退场的时

间 了 。 时 间 轴 的 最 右 边 有 一 个 向 下 的 小 黑 三 角 形

“"#A%H+ .3/,& I%&:”，那是调整每一帧画面在时间轴

中显示状态的按钮，按这个按钮后会弹出一下拉菜单，

你可以根据需要和喜好从中进行选择不同的显示状

态 。 上 方 的 两 个 按 钮 分 别 是 对 动 画 中 的 *4&7&0 和

*+,-#(0 进行选取，在场景和 对象符号之间进行切

换。时间轴下面的两个数字分别表示这个 *4&7&0 总共

有多少 .3/,&，以及每秒播放多少 .3/,&。时间轴的左

边就是 >/+&3 操作区，这里列出了当前 *4&7&0 中的所

有 >/+&30，用鼠标双击 >/+&3 的名字可以对其进行改

名操作，为了管理方便，最好给每一层取一个容易辨认

-./0123
-456789
:;<=*>J

图 D
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"浙江 陈宏宇

这里 !"# 用户指的是没有注册的普通拨号 !"#
用户，现在众多的 %&%$ 免费信箱都是 !"$ 类的（像

南京热线 ##’、首都在线 ("$），而 !"# 用户只能通过

登 录 )*+ 站 点 来 收 信 ， 无 法 直 接 用 收 信 软 件 如

,&-./01、&* 等来收信，所以速度很慢，开销很大。

其实用免费信箱提供的邮箱配置功能，巧妙利用极

少数 !"# 可访问信箱作为中转手段，照样可以快速

收发信件。以首都在线 ("$ 为例，首先以 )*+ 方式

登录你的免费信箱 23456789:("$; 69<，在邮箱配置

里选择转发，转发的信箱可以填为 !"# 可访问信箱，

如杭州的天丽鸟 23456789: <9=9>?@5A; B38; B6（为了

保证邮件不丢失，最好在转发的时候在原服务器上

保留该信件，这样两个信箱都会有信）。这样凡是寄往

23456789:!"$; 69< 的信件都会转发到 23456789:<9=
9>?@5A; B38; B6 里 。 在 收 信 软 件 里 将 C.D% 填 为

E8<F; !"#; <9=9>?@5A; B38; B6， %&%$ 填 为 F3F; !"#;
<9=9>?@5A; B38; B6，帐号填为 23456789，就可以轻松快

速地收取 ("$ 站点的信件啦。 #

的名字，可以是中文，因此你可以为 17295E 分别取一

中文名字，这样一看就知该 17295 是干什么的了。单击

17295 则会把该 17295 激活，成为当前操作层，上面会

出现一小铅笔作为标记。在 17295 上单击鼠标右键会

弹出层操作菜单，如图 $ 所示，作用分别为：

CG3H 7==：把所有 17295 变成

可见的。

13B> 3<G95： 锁 定 其 它 的 各

层，使其它各层变为可见，但不可

修改的状态，只能对当前层中的

对象进行修改，这样防止误操作，

把你辛辛苦苦设计的动画给误修

改了。

I@A9 3<G95：隐藏其它各层，只

有当前操作层为可见的，其它各

层中的对象均不可见，在你动画

的层数和对象数较多时，这个选项很有用，能使设计界

面较简洁，方便操作。

06E95< 17295：插入一个新层。

J9=9<9 17295：删除当前层。

%53F95<@9E：这里面能对与当前层有关的参数进行

设置和修改。

K4@A9 和 /AA .3<@36 K4@A9：辅助线和加入辅助

线，使对象按指定路径进行移动变换。

.7E> 和 CG3H 87E>@6L 是屏蔽和显示屏蔽，用这

两个功能可以轻松实现探照灯移动照射的效果。

界面最左边是工具栏（D33=?75E），在窗口的空白处

双击鼠标左键，能使工具栏变成浮动窗口，可以在屏幕

上随意移动以方便绘图，在空白处单击工具栏窗口，则

又把它变为了固定状态。

在窗口的空白处单击鼠标右键，会弹出 D33=?75E
选项，从中可以控制各个工具栏的显示方式。其中，

C<76A75A 复选框控制是否显示快捷工具栏，J57H@6L 复

选框控制是否显示绘图工具栏，C<7<4E 复选框控制是

否显示最下方的状态条，M36<53==95 控制是否显示播放

控制器，175L9 ?4<<36E 复选框控制是否在工具栏上显

示大按钮，M3=35 ?4<<36E 复选框控制是否将按钮以彩

色显示，CG3H <33= <@FE 复选框控制在鼠标移动到按钮

上时，是否以浮动窗口显示按钮名称。该选项卡也可以

通过菜单条 )@6A3HE 中的 D33=?75 实现。

整个绘图工具栏分上下两部分，上半部分是 ,=7EG
的十个绘图工具，而下半部分是每个工具的附加选

项。它们的功能和其他图形处理软件大同小异，试试就

知道了。

在 ,@=9E（文件）菜单中，08F35< 是把外部文件插入

,=7EG 文件中，可以插入包括 +.%、K0,、N%*K 在内的

多种向量格式的图片，同时也可插入 )/O 声音文

件。*PF35< .3Q@9 把设计好的 ,=7EG 动画输出为 ; EHR
格式的文件，以便在 ID.1 网页中进行浏览。由于要

在网络上传输，因此最终输出的 C), 文件比 ,1/ 文

件要小得多。一般就几 S+ 左右，如包括图形就要大

点，为几十 S+ 左右，如插入了 )/O 声音，那文件就

有可能达到一两百 S+ 大小。*PF35< 087L9 把文件以图

形格式输出。%59R9596B9E 和 /EE@E<76< 是 ,=7EG 的参数设

置，具体设置就不说了。

M36<53=（控制）菜单决定了动画的播放方式，使创

作者可以现场控制动画的进程。尽管 ,=7EGT 基本是所

见即所得的，但仍有部分在舞台上无法显示的交互性，

需要通过菜单中的“测试影片”或“测试舞台”命令实

现。其他菜单项一看就知道了。

下面来做几个简单的 ,=7EG 动画，熟悉一下 ,=7EG
最常用的命令和动画制作方法。先讲讲 ,=7EG 动画的

制作步骤：

第一步，建立动画的对象符号。我们在进行 ,=7EG
动画设计时，首先不要急于在舞台上创建对象，而应事

先仔细规划好你要做的动画的大体情况，动画中要几

个场景，大概要建立些什么对象符号，动画的播放流程

是怎么样的，然后首先进行对象符号（C28?3=）的创建，

之后才是场景和层的建立设计；第二步，设置 .3Q@9 的

长宽，前景和背景颜色，然后就是主体动画的设计；第

三步，动画的测试和修改；第四步，输出为 C), 文件；

第五步，插入到网页中去。 U,- V

图 $
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这里是收件人的地址

这里是主题中的内容，83&’%& 表示其为简体中文

信件日期

网络邮件协议的版本号

邮件内容类型

边界，分隔标志

优先级

邮件软件版本号

注释此文件有多部分内容

分隔标志

内容类型

文字内码

邮件编码方式为 3,M5<B
正文内容

分隔标志

附件的编码方式 3,M5<B，文件名为 %/ \-P，

下面的一堆乱码即为其经过编码后的内容

分隔标志

!!! !
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!江苏 张京京

^L"+# $>L,8"@ f),@8$ gGGG()"*+,-./ 0"+h
!"# $%&’()"*+,-./ 0"+$
123450*# 6 783&’%&797\*H 6 7 6
>,*5# ?"@A %B C2@ %DDD %%# EB# &B F EGEE
?H?I J K5LM-"@# %/ E
N"@*5@* J !OP5# +2.*-P,L* Q +-:5RS

3"2@R,LO 6 $ J J J J 6
TU5:*V,L*TEEETEE%BTE%9I9<WW/ 9^>W^N<E$
Y J VL-"L-*O# ’
Y J ?1?,-. J VL-"L-*O# U"L+,.
Y J c@M5@*# %
Y J ?-+5;ZI# VL"R205R 9O ?-0L"M"[* ?-+5i
;ZI KW/ EE/ &E%B/ &%%

!)-M -M , +2.*- J P,L* +5MM,85 -@ ?H?I ["L+,*/

J J J J J J 6
TU5:*V,L*TEEETEE%BTE%9I9<WW/ 9^>W^N<E
N"@*5@* J !OP5# *5:* Q P.,-@S

0),LM5* 6 $83&’%&$
N"@*5@* J !L,@M[5L J I@0"R-@8# 3,M5<B

\*HUN8 6 6

J J J J J J 6
TU5:*V,L*TEEETEE%BTE%9I9<WW/ 9^>W^N<E
N"@*5@* J !OP5# *5:* Q P.,-@S

@,+5 6 $%/ *:*$
N"@*5@* J !L,@M[5L J I@0"R-@8# 3,M5<B
N"@*5@* J >-MP"M-*-"@# ,**,0)+5@*S

[-.5@,+5 6 $%/ *:*$

:;;<=<;)\*Z]:DY^_‘+ F ‘,a4
J J J J J J 6
TU5:*V,L*TEEETEE%BTE%9I9<WW/ 9^>W^N<E J J

你是否有时也会因为这样那样的原因误删一些重

要的信件7尽管有“反悔”的机会，如 ;2*.""j I:PL5MM 就

有“已删除邮件”文件夹，但如果你已经将“已删除邮

件”文件夹中的邮件又进行了删除并确认系统的警告

提示后，如何是好7试试下面的“移花接木”大法吧，它

或许能帮上你的大忙。

假设有这么一封电子邮件，发件人为 GGG()"*i
+,-./ 0"+，收件人为 %&’()"*+,-./ 0"+，主题为“你

好”，内容为“你好！我是张京京”。且带有附件 %/ \-P（压

缩包中有一文件 %/ *:*）。

首先，进入 N# k lHU>;l1 k dPP.-0,*-"@ >,*, k ?-i
0L"M"[* k ;2*.""j I:PL5MM 目录，里面有草稿、发件箱、收

件箱、已发送邮件、已删除邮件这五个后缀名为 R3: 的

文件，对我们有用的就是“已删除邮件 / R3[”。打开这

个文件，用一般的文本编辑器即可，不过笔者还是推荐

c.*L,IR-*，相对而言它的编辑处理能力更强一些，在邮

件恢复中的切换、修改操作也更方便（下面以 c.*L,IR-*
为例）。这时看到一大堆乱码，利用信件的特征（比如

收件人或发件人地址），找到了如附表中左栏的一些内

容，中栏给出了对应行的详细注释。

很显然，这就是当时“彻底”删除的那封电子邮件

的一部分，准确地说应该是绝大部分，它和一封完整的

电子邮件相比，唯一缺少的就是发件人的地址。从上

面的内容中，我们还无法详细了解这封信件的具体内

容，因为那些内容都已经被重新编码了，但至少可以从

中 获 得 以 下 的 一 些 信 息 ：#收 信 人 为 %&’( )"*i
+,-./ 0"+ ；$信件采用的编码方式是 ?H?I J K5Li
M-"@# %/ E 中的 3,M5<B；%信件的日期为 ?"@A %B C2@
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!""" !#$ !!$ %&；#信件内码为 ’(%)!%（中文）；$有附

件，且附件名为 !* +,-。将这段内容完整地复制到一个

新的文件中，供下面恢复时使用。

由于此邮件包含有主题内容、正文内容以及附件，

因此先在 ./01223 45-6788 中写一封包括这三个部分内

容的邮件。邮件的发送人以及收件人地址可以随意

写，这里就采用原电子邮件的收、发件人的地址；主题

和正文内容和上面的一致，当然不是指文字内容而是

指文字的内码方式，即原来其中内容采用中文的也要

采用中文，英文的也要采用英文，这里我们主题选用：

“我”，正文内容也为：“我”；附加内容随意，我们这里举

例选择一个 !* 050 文件。然后另存为“我 * 791”。用

:106;4<,0 将这个文件打开，可以看见它的详细内容（见

表中右栏）。

仔细比较一下表中左栏右栏，看出什么来了吗？

我们需要做的就是将左栏的部分内容复制到右栏并进

行覆盖：%主题部分，将右栏的“=/(>7?0$ @ A ’(%)!%A
BA +0C @ A @ ”替换为左栏的“=/(>7?0$ @ A ’(%)!%A BA
5..&D&.EA @ ”；&正文部分，将右栏的“+0CFG’ @ @ ”

替 换 为 左 栏 的 “5..&D&.E+0HI5"JKLM9 N

M;O>PQ2 @ ”，请注意，正文内容的字串和上下都有一

个回车分隔，不要在替换时将回车给删除了；’附件文

件名修改，将右栏的两个“!* 050”都修改为“!* +,-”；#
附 带 文 件 内 容 修 改 ， 将 右 栏 的

“5..&D&.E+0HI5"JKLM9 N M;O>” 替 换 为 左 栏 的

“:48PBR2RRRRRRIST+,U<?VP⋯⋯RQR+RRRRFW
QRRRRRR”，同样要注意其上下的两个回车；$附带

文件类型的修改，将右栏的 “G2V07V0 X YZ-7$ 0750 [
-1;,V\ ”（注意是下面那个）替换为左栏的“G2V07V0 X
YZ-7$ ;--1,?;0,2V [ 5 X +,- X ?29-67887<\ ”（笔者试过，

这一项不改似乎也可以，不影响恢复邮件中附件的使

用）。好，将修改好的文件“我 * 791”保存。双击此文件，

看看你的成果吧，主题、正文内容一目了然，打开附件

看看，爽吧！

此方法比较适合于恢复近期删除的邮件，这是由

于每个电子邮件软件都会在存放删除邮件的文件超过

一定容量时进行“压缩”处理，也就是真正从磁盘上彻

底清掉那些过时邮件的信息，以 ./01223 45-6788 为例，

看一下【工具】"【选项】"【维护】中关于【清除邮件】的

各选项就明白了。 #

!浙江 郁子扬

现在几乎所有的板卡都被设

计成 ]V] [ ^/9-1788 型（即插即用

与免跳线），于是二者常被看作同

义词。的确，凡是即插即用型的硬

件，绝大多数都是免跳线的，在市

面上能看到的例外是 C=R 的 T.W
P4T，在这种卡上面常常有一排跳

线，可以直接设定 CSQ 等参数或者

将该卡设置为 ]V]。然而反过来

讲，免跳线的硬件则并不一定是即

插即用的。以笔者手头的两块网卡

为例，一块是 CV071 40E7645-6788 !&
_R:C [ BFG‘a 另一块是使用 P;L,W
G29 芯 片 的 兼 容 F4%### 网 卡

（BFG），二者都为 C=R 接口，使用

4]S.T 保存参数。

CV071 40E7645-6788!& 是一块老

式的兼容 F4%### 的网卡，卡上光

秃秃的找不到一个跳线，是一块典

型的免跳线的设备。卡上一排小

字 ： Y. G.FKCO B.RSP S:F
=.KY=4Ya 说明需要用专用的设置

程 序 来 改 变 设 置 。 开 机 进 入

b,V"c，没有像 ]V] 设备那样在启

动时就被识别，说明它并不是即插

即用的，于是用“搜索新硬件”找到

了它，但正如所预料的，它的前面

有一个刺眼的“！”，并提示“该设备

不存在或未安装驱程”，尝试手动

更改设置，却让我关机后再改跳

线，可哪儿来的跳线？只好从 CV071
的网站下载了其驱程，解压后还真

有 个 =.KY=4Y* 4J4， 重 启 选 择

G.TTRFP ]S.T]Y .FHd 然后

运行 =.KY=4Y，把 CSQ 设置在 !#，

保存后退出再重启。此网卡终于正

常工作，同时我的 ]V] 声卡则自动

把 CSQ!# 让 了 出 来 ， 并 选 择 了

CSQ!%。

真正迷惑我的是新购的 P;L,W
G29，它自称是 ]V] [ ^/9-1788，因

为曾经用过同样型号的网卡，我自

以 为 能 “一 手 搞 定 ”。 开 机 启 动

b,V"c 后，“发现新硬件”的窗口没

有出现。在 P.= 下运行了驱动盘

中的 G.FKCO* 4J4，发现 T.P4
默认为 ^/9-1788，可选项有 ^/9-W
1788 和 ]V] 两种，遂改为 ]V]，保存

后重启。启动接近尾声时，b,V"c
顺利的发现了 F4%### G29-;0,(17
并自动安装了驱程，经测试，通讯

正常。事后，招来曾经用过的那块

P;L,G29，运行 G.FKCO* 4J4，发

现 它 的 T.P4 有 三 个 可 选 项 ：

^/9-1788a ]V] 和 R:Y.，默认是

R:Y.——— 在使用即插即用主板时

为 ]V] 模式，在非即插即用主板上

则按 ^/9-1788 方式工作。

终于一切昭然，弄清了 ]V] 和

^/9-1788 的区别和联系，可以解释

早先遇到的不少同类问题，希望对

朋友们有所帮助。 #
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“我心忧”是因我竭尽财力捧回一兼容机后不久却

发现显示卡过时了（显示卡更新速度是 !"# 的二倍

多）；“我何求”，我求我的显示卡“更高”（更高的 $%&’
(%!)、更快 *更快的 +(、,( 速度）、更强（更强的显示

芯片）。可⋯⋯唉！好像在众多的游戏中，我的显示卡现

只能与金庸小说的 $"- 游戏为伍了（还好吾乃一金庸

迷也），而最近连 $"- 游戏好像也渐渐厌倦了我的显

示卡（如：神话（&./0）——— 堕落之神）。能让显示卡性能

“更上一层楼”产生一个质的飞跃以延缓显卡的更新周

期而又不花银子吗？行！请与我一起踏上显示卡的软升

级之路。

!!!
!"# $%&’()*+,-

本人做了一个小范围的调查，发现 123 以上的微

机自购买使用后其硬件的驱动程序就再没有升级过。

而显示卡驱动程序升级到最新版本的目的是为了修正

旧版本中的 4#- 和进一步挖掘显示卡的潜力，使得原

来没有接口的那一部分硬件功能（特别是 (5678/96 ,(
部分）得以充分发挥。要知道，如果不充分利用显卡硬

件的功能，只以软件的方式模拟显示，速度必然慢。例

如 ， :, ;<=-= > (? 显 卡 驱 动 程 序 升 级 到

@A 2,A 22A +BBB 版本以后，它的 ,( 性能比以

前上升 C23 以上，原因就是新驱动程序使用

了部分原来没有接口的硬件功能；又如，$5DE
FGF 显卡在使用了它的最新驱动程序“雷

管”（(7/9HE/96）之后其 ,( 性能也可上升

,23 以上。因此，升级显示卡的驱动程序是提

高显示卡性能最简单、最安全的方法。

升级显示卡驱动程序的方法：在 I5HJ? 中，按【开

始】"【设置】"【控制面板】"【显示器】（也可在窗口空

白处单击鼠标右键，选【属性】），然后点【设置】"【高

级】"【适配器】"【更改 A A A 】*见图 B)，按提示插入升

级光（软）盘并提供显示卡的新版驱动程序的路径即

可。至于显卡驱动程序的获得可到显示卡芯片的制造

商或显示卡制造商的主页上去寻找，也可去“新驱动之

家”（0//KL > > M6DN09O7A PPA 0EA 8H > ）看看。

!!!
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这 也 是 一 个 不 错 的 软 升 级 显 卡 途 径 ， 虽 然 用

:"==( 等软件测不出有什么速度提高，但在实际应用

中 ;=:% +A 2 可 以 使 帧 缓 存 工 作 在 线 性 模 式 下 ，

;=:%,A 2 更可以改善 ,( 性能，使显卡的效能提高

C23 左右。在众多的通用 ;=:% 模拟软件中，:((
（:85/780 (5NKRE. (98/96）显卡医生是最出类拔萃的，它

用于提高使用 ;=:% ;4= 标准的各类显卡的性能。如

果图形卡支持旧的 ;=:% ;4= 标准，使用了支持新版

本的 ;=:% ;4=+A 2 或 ,A 2 后，其性能将得到极大提

高。且 :(( 通过自动生成新的、高性能的图形模式来

实现软件的加速，只需应用程序向图形卡输送少量数

据，:(( 便能让软件，特别是交互式游戏和数字视频图

像运行得更快、更清晰。使用 :(( 后许多游戏也将有

更好的表现，流行软件如 STE8U EHM STU7 、GTU7O ,(
等都依赖最新版的 ;=:% 图形加速标准。

:(( 的使用：在 I5HJ? 安装了 :(( 之后，便包含

了 基 于 I5HM9VN 的

测试、配置、管理图

形 卡 等 多 种 应 用 ，

:(( 控制中心集成

了所有的应用，可以

查 看 当 前 配 置 并 运

行任何一种功能，这

些 功 能 包 括 当 前 图

形硬件和显示器配置，兼容性和性能测试程序等，控制

中心内的 QG > QWW 用于激活或终止 :((。而您所要做

的也只是要激活控制中心内的 QG 即可 *见图 + )。

!!!
!3# 45

显示芯片、显存与 !"# 一样，通过提高时钟频率可

以使显卡性能得到充分发挥。显卡的超频并非通过跳线

图 B

"#$%&&"#$%&&’’
()*+,-()*+,-’’
./01/23./01/23’’
4./01/564./01/567777
!!$$89:;<=89:;<=>>#?@A#?@ABB
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图 !
或 "#$% 来设定，而是用软件的方法来修改芯片和显存

的 工 作 参 数 来 实 现 。 修 改 的 方 法 也 多 种 多 样 ， 如

&’’(’’、&’’(’’ )*+, 等通过增加如下语句更改-*.’/01
/23 45. 来实现超频：%67 %%789:;<=> ? @A，这一项是

&’’(’’ 系列超频最重要的参数，对 BC 游戏速度的提

升也最明显，但假如您的游戏画面出现问题，可适当降

低一、二点时钟频率使用。

还可通过修改注册表来实现超频，如 BC=54+ D/)1
E/(F5 ! 显卡的超频可先运行 )/G/(F.3 /0/ 打开注册表，

查找关键字 +H+./E2I’2J，它的缺省值是 KB L十进制是

MB N，您可把它超到 KCL十进制是 OBN以上。

而最简单的方法是使用软件来调整显卡芯片、显

存的时钟频率，如 D’P/)+.)FQ，它不但可以超频所有的

显示芯片，还可以为显卡提供屏幕控制。

D’P/)+.)FQ 的使用：安装并运行 D’P/)+.)FQ，选【进

阶选项】中的【关于 D’P/)+.)FQ3 3 3 3 】L见图 BN，在其菜

单中选【执行效能调整】，其中【记忆体时脉】、【2’)/
2I’2J】分别为显存、显卡芯片的时钟频率，在提高时钟

频率的数值后请分别按【套用】、【-QQIH】来执行您设定

的频率，而【R5+. E/E’)H .FEFSG】选项的使用也能提高

一些显卡的性能。时钟频率的调整最好一点点往上加，

并运行测试软件 L如 BC T5)J OO、BC UFS45S2, OMN 进

行测试，测试通过后再继续。当出现运行测试软件时死

机或画面有波纹、雪花等现象，说明该显示卡的显示芯

片已超至极限，不要太贪心，请降下一、二点频率使

用。各种显示卡的超频能力并不一样，像 &’’(’’ 卡超

频 就 较 有 限 ， 而 :FV5 W!M 则 可 将 时 钟 频 率 超 到

WBATXY 以上。不过，超频后的显卡芯片发热量将加

大，到了盛夏季节更应注意散热，有条件的请加散热片

或散热风扇（超频后一般可提高显卡 BC 性能 WAZ [

BAZ ）。

走完了上面三步，我想您的显示卡性能应该已经

有了一个质的飞跃了。不过我想说明一下，第一代 BC
显卡之前的显卡（如 %B \ ]@K、@^WA 等），它们是纯 !C
显示卡，您连第三步超频都无需做，因为现在的显示卡

!C 速度都非常快且都非常接近，超频后显卡 !C 性能

提升微乎其微，而超频对于 BC 性能的提高才有甚多

益处。第一代 BC 显示卡（如 %B &#696 _ C;、7)F(/S.
O]KA 等 ） 和 部 分 第 二 代 BC 显 示 卡 L7)F(/S. OMKA、

&’’(’’、&’’(’’ )*+, 等 N，走完第三步就应该结束了，

因为它们的显卡 "#$% 是不可刷新的。对于另一部分

二代 BC 显卡（%#% @B!@、:FV5 W!M、F]^A，D/)E/(F5 !、

T5.)’0 系列等）及第三代 BC 显卡（&’’(’’ "5S+,//、

:FV5 7‘7、T9- !AA、%5V5G/ BC），则可以继续走第四

步，再使显卡的性能有所提高。

见到图 W 中的显示卡类型 CF5E’S( &FQ/) KKA 了

吗a 它不是真正的 CF5E’S( &FQ/) KKA，而是由 WWAA 多

元的小影霸 7‘7 通过“换脑”并使用 CF5E’S( &FQ/)
KKA 的显示驱动程序而成的。想了解其中缘由a请继续

与我同行。

666
!7# $%&’() "#$%

这有两个方面的内容：一者，升级显卡的 "#$% 到

最新版本，其作用如同升级电脑主板 "#$% 一样，是为

了 使 显 示 卡 提 供 更 多 的 功 能 和 消 除 原 "#$% 中 的

"b9；二者，换小厂廉价显卡的 "#$% 为知名品牌显卡

的 "#$%（注意：显卡的芯片必须一致，如显卡芯片均为

:FV5 7‘7、&’’(’’ "5S+,// 等），因为小厂廉价显卡的

驱动程序一般使用显卡芯片厂商提供的公版驱动程

序，而品牌显卡厂商显示驱动程序是在公版驱动程序

的基础上自己再重新编写而成的，由于这些名牌的显

示卡生产商实力雄厚，有能力自行设计显示卡的软、硬

件，因此其显示卡的各项性能均优于公版设计。从使用

公版驱动到使用名牌显卡的驱动，无论是兼容性还是

性能都有明显提高。我们使用 BC UFS45S2, OM、BC
T5)J OO、恐龙猎人、#S2’EFSG、c*5J/ #等有具体数值

的 B C 应用程序（测试程序）综合评测显卡更改驱动程

序后性能的提升，发现总体性能平均上升 K Z [ WAZ ，

这可也是一个非常可观的数据呀！

有朋友问：能否不更新显卡的 "#$% 而直接使用

名牌显卡厂商的显卡驱动程序呢？答案是否定的，因为

名 牌 显 卡 厂 商 的 显 卡 驱 动 程 序 都 有 一 个 检 测 显 卡

"#$% 的过程，检测不到它的专用 "#$% 是不能启动显

卡驱动程序的，但它们使用的 "#$% :$T 都基本相

同 ， 故 留 给 我 们 一 个 利 用 "#$% 公 共 刷 新 程 序

（‘V^dI5+,3 /0/）刷新 "#$% 的可能。据实际调查和具体

图 B
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检验：小影霸显卡因其物美价廉而深受广大电脑爱好

者的喜爱，但小影霸 !" # $%$ 和 &’() *+, 的 -./0
&/1 共用过三种芯片，12 34,56**、00$ +4778*8 和

9$17: 9$+4;8*89< 而 12 34,56** 的芯片是 1=’>
的，它们的显卡 -./0 公用刷新程序分别为 %(5?@)AB
和 %(!?@)AB，均不支持 1=’> 芯片的 -./0 &/1 刷新，

故 此 种 -./0 &/1 型 号 的 小 影 霸 !" # $%$ 和 &’()
*+, 目前还无法升级。

具体升级 -./0 过程：以小影霸（CD9%）!" # $%$
的 -./0 刷新成 "’)EFGH I’JKL 668 显示卡的 -./0 为

例，先制作一张 "/0MN ++ 启动盘，把有关升级文件及

升 级 工 具 如 -./0 &/1（*4!KN LFE）、%(5?@)ABN K=K、

"FA5OPN K=K 等拷到该盘上，以该盘重新启动计算机，

并运行 %(5?@)AB *4!KN LFE。%(5?@)AB 首先调用它所带

的 "FA5OP 程序，在 "FA5OP 的内存管理模式下进行

-./0 文件的写入工作，-./0 重新写入后可见显示屏

一黑后随即再亮，显示信息会提示 -./0 更新成功，重

启动机器后即可见 "’)EFGH 显示卡 -./0 的版本信

息。至此原来的显卡即成为 "’)EFGH 的显示卡了。注

意："’)EFGH I’JKL 668 显示卡最新 -./0 为 *46>< 但要

刷新为 *46>，需先把 $%$ 芯片显卡的 -./0 刷新成

*4!K。

更新 -./0 要非常小心谨慎，更新时如中途断电

或 -./0 版本有错、不全等均有可能造成刷新失败，甚

至显示器黑屏。-./0 升级失败后的处理：对于可以进

入 P’GHFQA 只是不认显卡类型的，先找出升级失败的

原因，如 -./0 版本不全就重新下载，再按上面的具体

升级过程更新一次 -./0。而对于显示器黑屏的，请再

找一块 R;. 显卡，与刷坏的显示卡同时插在主板上，并

将显示器接在新的 R;. 显卡上（刷坏的显卡如为 9OR
版本，注意把主板 ;1/0 中“功能设定”菜单中的 IO9
-FFS TLFEU开机显示选择 V 设为 9OR），然后再重写

-./0，即可刷新出您梦寐以求的名牌显卡。 #

!"#"#$%$ 8989
:;:;

本人机器：磐英 1IR!7 W1 主板；91" XM W +
!88 ;RD；M51 0"&91Y 192$/& !N +OY $/R0$9&
$1 W ,6, 声卡；漫步者 +888 多媒体有源音箱。在播放

1R! 时运行其它程序（如进入 P.%4, 中的 "/0 虚拟

机）声音会断断续续，这当然是廉价的 $1,6, 所致，也

未免委屈了漫步者 +888。

于是决定升级声卡。我看中了价廉物美的 $/RZ
0$9& C919[9\+5 R;. 声卡。该声卡采用 R;. 总线，

M5 声道 2O 波表合成。将音箱接在声卡的 :.%7 /D$
接口，以跳过声卡的劣质功放部分。果然不同凡响，我

终于可以边工作边欣赏美妙的音乐了。

然而，当机较前频繁了，发现用 I)G-KA>F] A 1.".
R@)^KL 播放 1.". 时按下任务栏中的音量控制（左键单

击喇叭图标）或打开任何其它应用程序（即使是记事

本之类小程序）均会导致当机。试着更改声卡设置，重

装了 % 次驱动程序依然如故。

无奈送回电脑公司求助，众高手轮番上阵：修改

;1/0 设置；修改 P.%"/P0 设置；修改声卡设置；更

新驱动程序；运用诊断软件⋯⋯问题如故。但该声卡

插在其它机器上运行良好，我的机器换上其它声卡亦

无问题。我认定是系统兼容性问题提出更换声卡，但

电脑公司建议重装系统，因未能给我解决问题，送了一

张较新的声卡驱动程序盘。

回到家，发现不但老问题没有解决，又出现了新问

题：启动系统时总是提示“1A_AL(!+N K=K 执行非法操

作，即将关闭”。关闭后系统即挂起，进入安全模式亦

如此。莫非当真是系统损坏所致？到这个地步，也只能

重装系统了。

从软盘启动机器，备份重要文件后格式化 ; 盘，

重装系统一切顺利。装上那个新的驱动程序，胆战心

惊地试着播放 1.".，一切正常！接下来重装应用程

序。然而，电脑再次如前当机。我颓然坐在椅子上，心

头一片冰凉：这见鬼的电脑，这见鬼的声卡！

静心一想，初装系统时声卡无问题，难道是声卡驱

动程序和应用程序有冲突？试着逐一卸载应用程序。

先拿与音频有关的软件开刀：‘a’>bS’EK、P’G)EJ、超级

解霸等，金山词霸有语音文件，也得卸载。可问题依

旧，最后干脆来个大扫除，卸载所有的应用程序。当只

剩下 P’Gc’J\N 8 和 X.::4, 时，我几乎绝望了。抱着最

后一丝希望卸载 X.::4, 后，漫不经心地一试，哇，1.Z
". 运行流畅。试着再装上 X.::4,，问题即再次出现。

我肯定了：是 X.::4, 在捣乱。再重装其它应用程序，

问题不再出现。

没想到，曾为我立下赫赫战功的 X.::4, 竟与声

卡冲突d我只有忍痛弃之不用了。但 X.::4, 何以会与

声卡冲突，我却百思不得其解：莫非 X.::4, 视 声卡播

放的 1.". 为病毒，欲 X.:: 之，蒙不白之冤的 1.". 则

竭力抗拒，系统见两得力干将火拼却劝阻无效，气得

⋯⋯ #
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#$%& !"!’ 是 ’( ) *( 显 示

卡 的 至 尊 + 这 一 点 无 可 置 疑 。

,’-./0 内核速度、,-1./0 内存

速度、’-1 百万像素 ) 秒（双线过

滤）、,’- 百万像素 ) 秒（三线过

滤）、峰值三角形生成速度：2*1 万

个、吞吐速度：’3 4 56 ) 秒、&57
’8 和 48 数 据 传 输 、 集 成 的

*11./0 #&.(&9 等等这些好像

该让你的 !"!, 代“下岗”了:
对 比一 下 你的 !"!, 代 包装

盒+ 发现了什么; 对: 除了内核速

度 、 支 持 &57 48 和 更 快 的

*11./0 #&.(&9（!"! 是

’-1./0）以外，它和 !"! 完全一

致 。 !"!, 内 核 速 度 是 <1./0+
!"!’ 好像等于超频的 !"!,; 客

观 的 说 ， !"!’ 的 内 核 不 同 于

!"!,+ 但内核区别并不很大 =有这

方面的测试 >+ 因此+ !"!, 的用户

可以考虑“杂糅”——— !"!?!"!’
的驱动:

笔者在一些中英文网站上觅

到了实测结果和方法 + 并作了测

试+ 可行但并不适用所有情况，反

正是变驱动+ 不会毁卡+ 你完全可

以试试+ 若效果不好+ 可以改回来+
但你可别刷 6$@A:切忌:

首先+ 是拼凑驱动+ 因为现在

的驱动还不多+ (*( 和 @BCD5E 都

不在一起 + 你可以下载 !"!’ 的

1,F’ 驱动或丽台的 ECGHICJ !"!’
A*’1$$ 驱动安装，按一般的驱动安

装方法+ KLDHMNO 可能会提示它不

是该硬件的驱动 + 不理它 + 下一

步 : : 重 启 计 算 机 + 测 试 后 发 现

@BCD5E 性能下降+ 所以我们还要

拼凑一下。如果你对 @BCD5E 要求

不高+ 就不用理会下一步了:
下 载 .LPQMOMRI K/SE 认 证

,3 ,- 驱动+ 这是一个自解压文件，

解压后+ 把 KLDHMNO、ATOICU 目录

下 的 "V4HH*’3 HWW、 "V4HLOB3 HQV、

"V4S!NJ3 HWW、 "VGQPX,Y3 HWW、
"VGQPX*’3 HWW、"VPMQC3 VZH、"VUL[
DL3 VZH、"VULDL’3 VZH 覆盖到解压

后的目录下，这就是 @BCD 5E 驱动

程序+ 然后安装+ 即驱动程序指向

解压目录+ 安装完毕后怎么样; 运

行游戏试试+ 不错吧: 如果运行效

果不如从前 + 你可以恢复原驱动

=毕竟 @BCD5E 的驱动一直不尽人

意 >。
!"!, 的朋友们+ 让雷管去凉

快凉快吧: 请你们密切注视 !"!’
的 正 式 公 版 驱 动 + 毕 竟 丽 台 和

1,F’ 并不是很理想 =1,F’ 比丽台

的原配驱动强 >+ 以不变应万变+ 让

!"! 的免费性能提高 =1,F’ !"!’
的驱动程序使 !"! 性能提高 ,*\
呢 >。 #

!
"
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目前的各种检测软件主要检测硬盘

的软故障，而昆腾公司推出了一种新技术

——— 数据保护系统（(GIG 7QMICPILMD ATO[
ICU ，(7A），使用软件测试，对硬盘硬件本

身进行全面检测后，判断系统故障是由硬

盘损坏造成，还是由非硬盘因素造成的，

可避免硬盘的无谓返修。

在 XIIB ] ) ) OCQVLPC 3 ^_GDI_U 3 PMU )
OMRINGQC ) (7A ‘OMRINGQI3 XIU 下载一个名

为 S(7A 3 CZC 的文件，大小仅 -<3 Y12a 字

节。将它复制到 (@A 系统启动软盘上（因

为要检测硬盘，所以不在硬盘上运行）。用

软盘启动运行 S(7A，接受协议之后开始

运行检测。如果是单个硬盘驱动器就立即

开始。如果多于一个硬盘，出现驱动器选

择菜单，选择驱动器之后才开始运行。

首先检测出昆腾硬盘的型号，接着检

测的项目有：A.&#! 9/b9a=A3 .3 &3 #3 !
检测 >，#&. 6_RRCQ !COI=缓存缓冲区测

试>、(QLVC (LGcDMOILPO=驱动器诊断>、#GD[
HMU %CQLRT !COI=随机扫描检测 >、S_LPJ
.CHLG APGD=快速介质扫描 >、d_WW A_QRGPC
APGD=全面测试 >、dLDGW A.&#! 9XCPJ=最
终A3 .3 &3 #3 ! 检查>。

如果测试通过，显示“7&AA”信息及说

明，就可以确定你的系统故障并非是硬盘

本身的故障引起，可能是系统板卡、软件、

病毒等其它原因引起的。如果未能通过检

测，那么你就要维修或更换硬盘了。

此项检测专为昆腾 &!&=$(b>硬盘和

带 A3 .3 &3 #3 ! 功能的硬盘，如：火球系列

（dLQCeGWW -41 ) ,121+ Y41 ) ,’21+ !.+ A!+
Ab+ bE+ b8+ 9#+ 7EfAa&），大脚系列

（6LcRMMI+ 9g+ !A+ !8），不支持 A9A$ 硬盘、

磁带设备和其它类型硬盘。测试要在纯

(@A 环 境 下 ， 不 能 运 行 在 KLDHMNO 的

(@A 窗口下。 #
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当网上很多消息提起当网上很多消息提起 !"#$%!"#$% 的这个好那的这个好那

个好的时候个好的时候，，我终于忍不住在自己的电脑上装我终于忍不住在自己的电脑上装

了这个新的操作系统了这个新的操作系统，，并且一发不可收地在单并且一发不可收地在单

位的两台机器上都装了这个操作系统位的两台机器上都装了这个操作系统。。但对它但对它

究竟能做些什么还是很模糊究竟能做些什么还是很模糊，，直到那天我做了直到那天我做了

那件只有不是普通的懒和蠢的人才会做的蠢那件只有不是普通的懒和蠢的人才会做的蠢

事后事后，，我才知道我才知道 !"#$%!"#$% 真的比真的比 !"#$%&%’(&"’()*)+, 的东西的东西

棒很多棒很多，，诸君莫急诸君莫急，，且听小弟慢慢讲来且听小弟慢慢讲来。。

那 天 因 为 单 位 里 的 一 台 机 器那 天 因 为 单 位 里 的 一 台 机 器 （（同 时 装 了同 时 装 了

!"#$%-"#./ 和和 !"#$%!"#$%））的表现不是怎么好的表现不是怎么好，，所以有些怀疑有所以有些怀疑有

病毒在作怪病毒在作怪，，便请来便请来 !"#$$01233 帮忙帮忙，，杀了半天没什么动杀了半天没什么动

静静。。于是就怀疑到了于是就怀疑到了 !"#$%!"#$% 的的 !"!#!4!5（（!"#$%!"#$% 的一个引导的一个引导

程序程序，，类似于类似于 !"!#$% &’%%()*67689& :5&&;<=）），，并做了并做了 !"#$% &>=460 ?
!"#&@A，，清掉了引导区的清掉了引导区的 !"!#!4!5。。但之后机器仍没有改但之后机器仍没有改

善善，，所以就想恢复所以就想恢复 !"!#$!4!5B 最省事的办法就是进最省事的办法就是进 !"#$%!"#$%
再执行一下再执行一下 !"!#!4!5。。因为手边没有因为手边没有 !"#$%!"#$% 的启动盘的启动盘，，于于

是就想动是就想动 !"#$%>=460 的念头的念头，，但是用但是用 !"#$%>=460 列出分区表一列出分区表一

看看，，惨了惨了，，!"#$%!"#$% 分区竟是建在扩展分区里分区竟是建在扩展分区里，，无法作为无法作为

引导分区激活引导分区激活（（想来是当初用想来是当初用 !"#$%&’CD&;E4: 分区时犯下分区时犯下

的低级错误的低级错误）），，所以只好打消了这个所以只好打消了这个

念头念头。。一扭头看到了旁边的一扭头看到了旁边的 !"#$$01233，，

有了有了，，前些日子不是备份了这个硬盘前些日子不是备份了这个硬盘

的分区表么的分区表么，，只要用只要用 !"#$$01233 恢复进恢复进

去不就成了去不就成了!F 正是这个该死的念头拉正是这个该死的念头拉

开了悲剧的序幕开了悲剧的序幕。。我找到了那个放在我找到了那个放在

硬盘的硬盘的 !"#$% "&$’G=C8H =;8B 文件的日期是文件的日期是

!!" #" $%..H IH J3，，而那天己是而那天己是 !K 月月 !"JL 号号，，为为

了怕搞错对象了怕搞错对象，，我又用我又用 !"#$$01233 重新重新

备份了分区表到软盘上备份了分区表到软盘上，，并改名成并改名成

!"#$% &’(G=C8H KJL 拷贝在硬盘上拷贝在硬盘上，，用硬盘上用硬盘上

那个那个 !I 月份 的分区表月份 的分区表 !"#$%$&’#519A-A489
了新备份在软盘上的分区表以作恢了新备份在软盘上的分区表以作恢

复用复用 !M我知道你老人家肯定在偷笑我我知道你老人家肯定在偷笑我

真的不是普通的笨真的不是普通的笨 !N。。
我兴冲冲的按下了我兴冲冲的按下了 !"#"$A9698 键键 !B

然后翘起了二郎腿等着那个然后翘起了二郎腿等着那个 !"!#!4!5：：

的出现的出现，，屏幕上出现了一行字屏幕上出现了一行字，，大意大意

是 请 输 入是 请 输 入 !"##$%&’ !"#:5&&;<=H :5& 的 路的 路

径径。。该死该死，，肯定是分区表恢复错了肯定是分区表恢复错了，，不不

要紧要紧，，只要把硬盘上的刚备份的再恢只要把硬盘上的刚备份的再恢

复一下就可以了复一下就可以了，，可是当我打入硬盘可是当我打入硬盘

上所有包含上所有包含 !"##$%&’ !"#:5&&;<=H :5& 的路的路

径都无济于事并得到一个径都无济于事并得到一个““!"##$% &’"( (&)*’ !+’O##), (POQ Q("RP ’S !T 的噩的噩

耗后耗后，，我的头立刻有些大了我的头立刻有些大了，，我明白这将意味着硬盘上我明白这将意味着硬盘上

所有的数据将全部丢失所有的数据将全部丢失，，包括一部分没有备份的财务包括一部分没有备份的财务

数据和我辛辛苦苦下载的几十数据和我辛辛苦苦下载的几十 !"&@ 软件软件!U 拿出那张刚拿出那张刚

才存过正确分区表的软盘想在才存过正确分区表的软盘想在 !"#$$%&C:855!6 下恢复下恢复，，没没

门门!F 连窗都没了连窗都没了!U 因为我刚刚用的是因为我刚刚用的是 !"#$%$&’#519A-A489，，而而

不是不是 !"#"$"=9!989。。用用 !"#$%>=460 列出硬盘分区表一列出硬盘分区表一

看看，，除除 !"#$%-"#./ 的的 !"2L 位分区位分区，，还有一个还有一个 !"! #<5< V
!"#=56，，心一横心一横，，不如把这个不如把这个 !"! # $"%<5< V =56 的删的删

了看会不会有转机了看会不会有转机。。可是机器重新启动后可是机器重新启动后，，仍仍

是老样子是老样子。。

再想想办法吧再想想办法吧，，不知不知 !"#$%!"#$% 能不能读出那能不能读出那

个分区个分区，，只要让我把那个只要让我把那个 !"#$% &’(G=C8H KJL 拷出来拷出来

就什么都好办了就什么都好办了，，可是微软都说不行了难道可是微软都说不行了难道

别的操作系统倒能办到么别的操作系统倒能办到么？？试一下总没有关系试一下总没有关系

的的。。我把拆下的硬盘连到另一台也是装了我把拆下的硬盘连到另一台也是装了 !"#$%!"#$% 的机的机

器上作为从盘器上作为从盘 ，，!"#$%!"#$% 启动了启动了，，我试着在我试着在 ! "#$? W#, 下建 了下建 了

一个一个 !"#$% &"’$%&5X<8 C54<8：：! "#$ ! %&#’(? W#, ? Y"#./，，然后输入以下命然后输入以下命

令令：：!"#$%& ’ & ()*& + ,-( + .,/0 + "%& + 12%34ZW)$#, V , R+O, ? QPR ? [Q\J ? W#, ? Y"#./，，紧紧闭紧紧闭

上眼睛按了回车上眼睛按了回车。。睁开一看睁开一看，，不由大喜过望不由大喜过望，，屏幕上没屏幕上没

有出错信息有出错信息，，在在 !"#$%!"#$% 里执行命令后如果没有信息一里执行命令后如果没有信息一

般就表示成功了般就表示成功了，，但我还是不敢相信这是真的但我还是不敢相信这是真的，，切换到切换到

! "#$ ! %&#’(? W#, ? Y"#./ 下用下用 !"#]*B 我一下子热泪盈眶了我一下子热泪盈眶了，，那熟悉的那熟悉的

目录和文件已尽在眼前目录和文件已尽在眼前，，当然也找到了我失而复得的当然也找到了我失而复得的

宝贝分区表宝贝分区表⋯⋯⋯⋯ #

看了第 / 期《内存成负值的解决方法》后，觉得好像有点复杂了，在

这里我想提供两种方法来补充一下。

-"#.^ 提供了比 =56 方便快捷的内存管理方式，不必像在 =56 下

那样要为应用程序编写对应的系统配置文件，来进行内存的管理与配

置。例如：若应用程序要使用 9&6 时，则要用对应的系统配置文件来启

动机器，当程序不使用 9&6，而要用 ^&6 时又不得不重新用对应的配

置文件来启动机器。在 -"#.^ 中则可以通过为 =56 程序创建快捷方式

来解决：首先找到要执行的程序，单击右键选取【创建快捷方式】项，你可

以把该快捷方式拖到桌面上。在该快捷方式上单击右键，选取【属性】"
【内存】。在这里我们不仅可以让程序在使用 ^&6 或 9&6 内存方式之间

作快速方便的配置，而且对于程序可使用的内存大小也可以进行设置，

这样解决内存成负值的方法不就有了吗F 让程序内存只有 2L&@ 或

J_&@ 即可。按需要配置好后单击【确定】或【应用】使配置生效，以后只

要双击该快捷方式该程序便可很好的运行了。

另一种方法只能减少内存，不能变化 ^&6 和 9&6 的设置，但我认

为要比通过设置 2L&@ 的磁盘

缓冲来减少内存要好一点，那

就是使用 >C9K‘ 3 来实现内存

的减少，将 >C9 驻留内存后它

会 自 动 把 内 存 缩 减 为 J_&@，

这 样 程 序 运 行 完 后 把 >C9 移

走，内存又会恢复了。 #
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当网上很多消息提起当网上很多消息提起 !"#$%!"#$% 的这个好那的这个好那

个好的时候个好的时候，，我终于忍不住在自己的电脑上装我终于忍不住在自己的电脑上装

了这个新的操作系统了这个新的操作系统，，并且一发不可收地在单并且一发不可收地在单

位的两台机器上都装了这个操作系统位的两台机器上都装了这个操作系统。。但对它但对它

究竟能做些什么还是很模糊究竟能做些什么还是很模糊，，直到那天我做了直到那天我做了

那件只有不是普通的懒和蠢的人才会做的蠢那件只有不是普通的懒和蠢的人才会做的蠢

事后事后，，我才知道我才知道 !"#$%!"#$% 真的比真的比 !"#$%&%’(&"’()*)+, 的东西的东西

棒很多棒很多，，诸君莫急诸君莫急，，且听小弟慢慢讲来且听小弟慢慢讲来。。

那 天 因 为 单 位 里 的 一 台 机 器那 天 因 为 单 位 里 的 一 台 机 器 （（同 时 装 了同 时 装 了

!"#$%-"#./ 和和 !"#$%!"#$%））的表现不是怎么好的表现不是怎么好，，所以有些怀疑有所以有些怀疑有

病毒在作怪病毒在作怪，，便请来便请来 !"#$$01233 帮忙帮忙，，杀了半天没什么动杀了半天没什么动

静静。。于是就怀疑到了于是就怀疑到了 !"#$%!"#$% 的的 !"!#!4!5（（!"#$%!"#$% 的一个引导的一个引导

程序程序，，类似于类似于 !"!#$% &’%%()*67689& :5&&;<=）），，并做了并做了 !"#$% &>=460 ?
!"#&@A，，清掉了引导区的清掉了引导区的 !"!#!4!5。。但之后机器仍没有改但之后机器仍没有改

善善，，所以就想恢复所以就想恢复 !"!#$!4!5B 最省事的办法就是进最省事的办法就是进 !"#$%!"#$%
再执行一下再执行一下 !"!#!4!5。。因为手边没有因为手边没有 !"#$%!"#$% 的启动盘的启动盘，，于于

是就想动是就想动 !"#$%>=460 的念头的念头，，但是用但是用 !"#$%>=460 列出分区表一列出分区表一

看看，，惨了惨了，，!"#$%!"#$% 分区竟是建在扩展分区里分区竟是建在扩展分区里，，无法作为无法作为

引导分区激活引导分区激活（（想来是当初用想来是当初用 !"#$%&’CD&;E4: 分区时犯下分区时犯下

的低级错误的低级错误）），，所以只好打消了这个所以只好打消了这个

念头念头。。一扭头看到了旁边的一扭头看到了旁边的 !"#$$01233，，

有了有了，，前些日子不是备份了这个硬盘前些日子不是备份了这个硬盘

的分区表么的分区表么，，只要用只要用 !"#$$01233 恢复进恢复进

去不就成了去不就成了!F 正是这个该死的念头拉正是这个该死的念头拉

开了悲剧的序幕开了悲剧的序幕。。我找到了那个放在我找到了那个放在

硬盘的硬盘的 !"#$% "&$’G=C8H =;8B 文件的日期是文件的日期是

!!" #" $%..H IH J3，，而那天己是而那天己是 !K 月月 !"JL 号号，，为为

了怕搞错对象了怕搞错对象，，我又用我又用 !"#$$01233 重新重新

备份了分区表到软盘上备份了分区表到软盘上，，并改名成并改名成

!"#$% &’(G=C8H KJL 拷贝在硬盘上拷贝在硬盘上，，用硬盘上用硬盘上

那个那个 !I 月份 的分区表月份 的分区表 !"#$%$&’#519A-A489
了新备份在软盘上的分区表以作恢了新备份在软盘上的分区表以作恢

复用复用 !M我知道你老人家肯定在偷笑我我知道你老人家肯定在偷笑我

真的不是普通的笨真的不是普通的笨 !N。。
我兴冲冲的按下了我兴冲冲的按下了 !"#"$A9698 键键 !B

然后翘起了二郎腿等着那个然后翘起了二郎腿等着那个 !"!#!4!5：：

的出现的出现，，屏幕上出现了一行字屏幕上出现了一行字，，大意大意

是 请 输 入是 请 输 入 !"##$%&’ !"#:5&&;<=H :5& 的 路的 路

径径。。该死该死，，肯定是分区表恢复错了肯定是分区表恢复错了，，不不

要紧要紧，，只要把硬盘上的刚备份的再恢只要把硬盘上的刚备份的再恢

复一下就可以了复一下就可以了，，可是当我打入硬盘可是当我打入硬盘

上所有包含上所有包含 !"##$%&’ !"#:5&&;<=H :5& 的路的路

径都无济于事并得到一个径都无济于事并得到一个““!"##$% &’"( (&)*’ !+’O##), (POQ Q("RP ’S !T 的噩的噩

耗后耗后，，我的头立刻有些大了我的头立刻有些大了，，我明白这将意味着硬盘上我明白这将意味着硬盘上

所有的数据将全部丢失所有的数据将全部丢失，，包括一部分没有备份的财务包括一部分没有备份的财务

数据和我辛辛苦苦下载的几十数据和我辛辛苦苦下载的几十 !"&@ 软件软件!U 拿出那张刚拿出那张刚

才存过正确分区表的软盘想在才存过正确分区表的软盘想在 !"#$$%&C:855!6 下恢复下恢复，，没没

门门!F 连窗都没了连窗都没了!U 因为我刚刚用的是因为我刚刚用的是 !"#$%$&’#519A-A489，，而而

不是不是 !"#"$"=9!989。。用用 !"#$%>=460 列出硬盘分区表一列出硬盘分区表一

看看，，除除 !"#$%-"#./ 的的 !"2L 位分区位分区，，还有一个还有一个 !"! #<5< V
!"#=56，，心一横心一横，，不如把这个不如把这个 !"! # $"%<5< V =56 的删的删

了看会不会有转机了看会不会有转机。。可是机器重新启动后可是机器重新启动后，，仍仍

是老样子是老样子。。

再想想办法吧再想想办法吧，，不知不知 !"#$%!"#$% 能不能读出那能不能读出那

个分区个分区，，只要让我把那个只要让我把那个 !"#$% &’(G=C8H KJL 拷出来拷出来

就什么都好办了就什么都好办了，，可是微软都说不行了难道可是微软都说不行了难道

别的操作系统倒能办到么别的操作系统倒能办到么？？试一下总没有关系试一下总没有关系

的的。。我把拆下的硬盘连到另一台也是装了我把拆下的硬盘连到另一台也是装了 !"#$%!"#$% 的机的机

器上作为从盘器上作为从盘 ，，!"#$%!"#$% 启动了启动了，，我试着在我试着在 ! "#$? W#, 下建 了下建 了

一个一个 !"#$% &"’$%&5X<8 C54<8：：! "#$ ! %&#’(? W#, ? Y"#./，，然后输入以下命然后输入以下命

令令：：!"#$%& ’ & ()*& + ,-( + .,/0 + "%& + 12%34ZW)$#, V , R+O, ? QPR ? [Q\J ? W#, ? Y"#./，，紧紧闭紧紧闭

上眼睛按了回车上眼睛按了回车。。睁开一看睁开一看，，不由大喜过望不由大喜过望，，屏幕上没屏幕上没

有出错信息有出错信息，，在在 !"#$%!"#$% 里执行命令后如果没有信息一里执行命令后如果没有信息一

般就表示成功了般就表示成功了，，但我还是不敢相信这是真的但我还是不敢相信这是真的，，切换到切换到

! "#$ ! %&#’(? W#, ? Y"#./ 下用下用 !"#]*B 我一下子热泪盈眶了我一下子热泪盈眶了，，那熟悉的那熟悉的

目录和文件已尽在眼前目录和文件已尽在眼前，，当然也找到了我失而复得的当然也找到了我失而复得的

宝贝分区表宝贝分区表⋯⋯⋯⋯ #

看了第 / 期《内存成负值的解决方法》后，觉得好像有点复杂了，在

这里我想提供两种方法来补充一下。

-"#.^ 提供了比 =56 方便快捷的内存管理方式，不必像在 =56 下

那样要为应用程序编写对应的系统配置文件，来进行内存的管理与配

置。例如：若应用程序要使用 9&6 时，则要用对应的系统配置文件来启

动机器，当程序不使用 9&6，而要用 ^&6 时又不得不重新用对应的配

置文件来启动机器。在 -"#.^ 中则可以通过为 =56 程序创建快捷方式

来解决：首先找到要执行的程序，单击右键选取【创建快捷方式】项，你可

以把该快捷方式拖到桌面上。在该快捷方式上单击右键，选取【属性】"
【内存】。在这里我们不仅可以让程序在使用 ^&6 或 9&6 内存方式之间

作快速方便的配置，而且对于程序可使用的内存大小也可以进行设置，

这样解决内存成负值的方法不就有了吗F 让程序内存只有 2L&@ 或

J_&@ 即可。按需要配置好后单击【确定】或【应用】使配置生效，以后只

要双击该快捷方式该程序便可很好的运行了。

另一种方法只能减少内存，不能变化 ^&6 和 9&6 的设置，但我认

为要比通过设置 2L&@ 的磁盘

缓冲来减少内存要好一点，那

就是使用 >C9K‘ 3 来实现内存

的减少，将 >C9 驻留内存后它

会 自 动 把 内 存 缩 减 为 J_&@，

这 样 程 序 运 行 完 后 把 >C9 移

走，内存又会恢复了。 #

#$%&’
()*+()*+()*+

!江苏 !"#$%"

1234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345
!
))
**
++
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在 给 !"#$ % 安 装 声

卡的时候，正常情况下，需

要提供一系列参数，诸如

中断号之类。我在主板的

说明书中仔细搜索了好几

遍，却一无所获 &我的声卡

集 成 在 主 板 上 ’。 进 入

()*+ +,-./ 中，依旧不见

所需的参数。进入到声卡的驱动程序目录中查看，忽然看

到了一个名为 0,123,4 -5- 的文件，有一段这样写到：

678 -7 19-:;1-, !"#4 % <=< >.=9-:7=?@ )> A7.B !"#4 % ?A?-,3
<=< >.=9-:7=? 1B, :=19-:;,C A7. 91= .?, D:=278? ,5/E7B,B -7 >:=2
<!<)+F4 )!G &:- ?H7.E2 I, := !"#4 % JK 2:B,9-7BA L K0MN)( L <!O
<)+F L PQR ’ 4 +,E,9- :- 1=2 /B,?? 37.?, B:SH- I.--7=4 +,E,9- T+,-./T
:-,3C !"#4 % ?A?-,3 <=< >.=9-:7=? 8:EE I, 19-:;1-,2C 1=2 -H, ?A?-,3
8:EE 1?U A7. -7 B,I77- -H, <J4 &C5DE !"#$ %F <=<GHI@C
JKF !"#$ % LMF <=< GHNODEFP’KQRS D:=O
278? TUVWXYZ <!<)+F$ )!G&[ !"#$ % \] L K0MN)( L
<!<)+F LPQR^_‘ ’abcdef’ghijkl’bcmnop
bq’!"#$ %LMF <=<GHrstDE’LMsu6Kvwx
yz{|a ’

由此可见，!"#$ % 也是可以支持 <=< 功能的。我按照

它的说法，找到文件，安装重启之后，出现一个令人惊喜的

对话框，就和 D:=VW 找到新硬件的对话框一模一样。于是

便轻车熟路，将声卡的驱动程序安装完毕，重新启动，在殷

切的期盼之中，!"#$ % 终于发出悦耳的启动音乐。 #

!"!"!"
#$%&’(

附带 "M 功能的显卡不少，但一般显卡的 "M
功能仅指 "M *.-，而华硕 MZ%%%"M 除拥有 "M *.-
外，还拥有 "M )= 功能。安装显卡随附的 N:;, Z%%%
程序后，用家用摄像机、家用录像机均可作视频输

入（录像机接上天线可在电脑播放电视）。连接线缆

后，鼠标点击【+-1B-】（开始）"【<B7SB13?】&程序）"
【F+[+ N:;,Z%%%】"【N:;,Z%%%】后，在显示器中央出

现一个操作界面，鼠标点击左下第四个图标，使右

上三个原显灰图标生效，即可进行视频捕捉。三个

图标靠左一个是单张静态捕捉，中间一个是多张静

态捕捉，靠右一个是连续动态捕捉。捕捉后均默认

在 J 盘根目录存为 (3/ 文件（单张）或 F;: 文件（多

张和连续），其存盘路径不可更改。单张捕捉为 (3/
文件，用各种看图程序均可打开浏览及应用，连续

捕捉为 F;: 文件，用各种可浏览 F;: 文件的软件都

可打开观看。唯多张捕捉之 F;: 文件（张数在捕捉

时可任选）不易观看应用，譬如捕捉 X% 张，而打开

展示时仅 %4 Z 秒左右，一晃而过，什么也看不清。据

称其程序本身不具有分帧播放功能，而需用其它软

件来实现。

经笔者探索，确有多款软件可做到这一点，而

最方便的莫过于利用 D:=VQ 自带的 F9-:;, \7;:,
&在【+-1B-】"【<B7SB13?】"【F99,??7B:,?】（附件）"

【\.E-:3,2:1】’。打开【F9-:;, \7;:,】C 在 N:=, := 中下

拉菜单，选 J 盘，在根目录找到【J1/-.B,4 1;:】（多张

捕捉），左击【*/,=】（打开），然后在图像中按右键，

在出现菜单中选] 帧（D:=VW 的 F9-:;,\7;:, 没有帧

的选项），接着点击向前箭头C 可逐帧播放，在连续

多 帧 图 片 中 从 容 选 定 最 满 意 的 一 帧 ， 按 <B:=-
+9B,,= ^ FE- 键（或用其它抓图工具）复制，然后打开

<1:=-（画图）粘贴，即可将其变成可编辑图片。

此方法最适宜于希望在家庭摄像中选取最佳

图 片 来 制 作 贺 卡 之 类 的 图 像 设 计 。 因 MZ%%% 的

E:;,Z%%% 输入图像显示为 ZW_ ‘ _#%，若要求制作高

质量图片，这是不够的。好在现时华硕显卡又出新

品 MZQ%%，它随附的 N:;,ZQ%% 程序可输入图像分辨

率 a%# ‘ WX_，图像质量大大提高，其操作方法同上

述一样。 #

!上海 唐乐山

< !"#$ %
=>=> &’&&’&

!辽宁 郑成军
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!!大连 金延革大连 金延革



! ! "

!""" # !$

! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

·!"·

!" #$ % &’’!" #$ % &’’?? !" #$%& ’() #*’& +
4545 !""#$%,’’-./@AB@AB!云南 吉永生

主频

!"#$%&
!’’$%&
!()$%&
!("$%&
*##$%&

+,-./)! 跳线

/0)；/0)；/0)
/0)；/0)；)0!
)0!；)0!；)0!
/0)；)0!；)0!
)0!；/0)；)0!

12,3$/)! 跳线

)0!；/0)；)0!
)0!；)0!；)0!
)0!；/0)；)0!
)0!；)0!；)0!
)0!；/0)；)0!

456/)! 跳线

/0)；/0)；)0!
/0)；/0)；/0)
)0!；)0!；/0)
/0)；)0!；/0)
/0)；/0)；)0!

公式

!7 " 8 /##
"7 " 8 ’’
*7 " 8 9!

" 8 ("
* 8 /##

:, 跳线

"0’
"0’
"0’
"0’
!0*

面对 4;<;=>? 掀起的超频狂潮，6’ @ ) 应付挑战

的表现如何A 有人悲痛地宣称 6’ @ ) 不具备超频能

力，也有人谨慎地估计 6’ @ ) 兴许能在原频率基础上

多 超 "#$%& 左 右 。 笔 者 则 亲 手 将 一 颗 6’ @ ) B
!##$%& 的 4CD 安放到大众 :3 @ "#! E 主板上，超到

了 *##$%&，使解霸五播放金山影霸所附的冲浪测速

片段的速度竟达 /*" 帧 B 秒，使 1F1>GH 1I?J=IK9 精确测

出 的 4CD 得 分 略 高 于 作 为 基 准 的 C#*## 的 分 数

L2M=NOH>?;’#*K/* P //#"$QC1R 2M=NOH>?;"9"’’9 P
/#(#$QC1ST 啧啧称奇的赛扬朋友们也力主愚见不宜

私藏，故决定冒昧贡献出来，以答谢往昔给过我种种启

示的诸位玩家。

6) @ ’ B !##4CD 配 大 众:3 @ "#! E 主 板 的 超 频

方案总的分为三种。

第一，毋需改变 ’’$%& 的标准主板外频，而只要

将主板上的倍频跳线设为最高的 "U "，即可轻易升到

"U " 8 ’’ L实为 ’’U ’ S P !’’$%& 的 4CD 主频。:3 @
"#! E 的说明书把外频叫做“系统频率”

和 “4CD 外 总 线 频 率 ”， 把 倍 频 叫 做

“4CD 与总线频率比率”。外频的跳线开

关是 12,3$/、12,3$)、12,3$! 和

456/、456)、456!，倍频的跳线开关是

+,-./、+,-.)、+,-.!，每个开关里均又包含三个引

脚。这一超频办法非常适合于任何一款配置的机器使

用，例如能让那些尽管内存不是 C4 @ /## 和硬盘耐不

住非标准频率折磨的电脑也有机会美美地饱餐一顿

’’$%& 的额外 4CD 主频。记住主板有 " 以上倍频就

能稳超T
第二，在不提高 6’ @ ) 4CD 规定的 )U ): 电压的

情况 下分 别把 主板 外频 调 整至 非标 准 的 ("$%& 或

9!$%&，相应地把倍频跳为 " 或 *U "。其结果，" 8 (" P
!("$%&；*U " 8 9! P !()$%&L显示如此 S。在此笔者强

烈推荐采用以 " 倍频 8 (" 外频的方法超频，理由一方

面是想在大致相同的条件下能多超一点就多超一点，

!$%& 的蚱蜢毕竟也是肉；另一方面是不忍心让硬盘

等其它苦难兄弟活得太累，须知工作在 (" 和 9!$%&
外频下时可怜的硬盘势必要承受 !(U " 和 */$%& 的不

标 准 C4Q 总 线 频 率 ， 超 出 标 准 的 !!U !$%& 很 远 ，

9!$%& 的外频甚至还会使有的硬盘无法正常运转。两

害相权取其轻，(" 于是优于 9!。

第三，长高 #7 ): 电压进入 /##$%& 外频，与 * 倍

频相乘，将 6’ @ ) B !##4CD 超到梦幻中的 *##$%& 主

频。在大众 :3 @ "#! E 主板上若不适当调高电压看来

是难以进行的。笔者虽已用 )U ): 电压点亮了跳为 * 8
/## P *##$%& 的 4CD，但终究还是“出师未捷机先

死”，没能完整载入 VF?K9 操作系统。等到电压被调为

)U !: 时，原先装好的 VF?K9 及相关软件可以启动运

行，遗憾的是 )7 !: 电压却仍然无助于完成残酷至极

的 VF?K9 安装过程。最后发现需要 )7 *: 的支撑才足

以使企盼已久的 VF?K9 装运奇迹露出庐山真面目，充

分享受 *## 主频所带来的欢乐。:3 @ "#! E 两个引脚

的电压选择开关 L:,S 每隔 #7 /: 换一档，煞是方便，

但不知可不可以在低于某一极限电压 L传说是 )7 9:，

不过笔者连 )7 ’: 都不敢试 S 的前提下进一步把升电

压与 "7 " 8 ("、" 8 9! 乃至 *7 " 8 /## 的设置组合起来，

让 6’ @ ) B !##4CD 的 频 率 稳 稳 跨 越 */)、 */" 和

*"#$%& 巅峰T

附表是以 !"#$%& 为起点，*##$%& 为终点，按从

上到下的开关顺序排列的超频跳线明细表 L注意跳

2Q$$ 频率的 456* 一概默认为 C4 @ /## 内存所要

求的 / @ ) 脚 S。
不管使用哪一种类型的 4CD 超频都是一项比较

复杂的系统工程。实施“小马拉大车”式的超频战略除

了首先应考虑 4CD 和主板因素之外，还得弄清楚内

存、硬盘以至于显卡诸部件的脾气习惯。仅以 4CD 和

主板这对主要矛盾而论，4CD 的倍频是否已被厂家锁

死A 倘若锁死，主板提供的倍频功能再高也将无济于

事。主板外频是否只限于标准的 ’’$%&A 果真如此，

4CD 良好的超频性能说不定就会沦为一纸空文。笔者

为减小超频的失败几率，甚至兼顾到了主板 WQX1 版

本的新旧等细节，从大众网址上把 KK 年 ) 月底颁布的

:3 @ "#! E WQX1 版本下载回来刷新了 4$X1。注入据

称可支持 6’ @ ! 的主板驱动程序对 6’ @ ) B !##4CD
的成功超频究竟起了多大作用，笔者尚不得而知，但它

的确加深了笔者对计算机的熟悉与理解。 #
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#$%#$%

#$&#$&

#$’#$’

#$(#$(本以为硬盘大了，就可以不再为了装几个新软件

而跟 $%、&% 这两个小家伙纠缠不清了，然而有些事

情往往是无法预料的⋯⋯

’%& ()*+,-. !/0 !1 容 量 当 然 为 !/0 !1%
啊！可是用俺主板 %’23 的 ’(4 5(( 6782

(48498’2: 一项来检测，无论是 :2;&6<、<6;14
还是 <%6 都只能检测到 =1%，>(’3$、>2;&68 后依

然为 =1%。而在另一台磐英 ?@!!@6 主板的机器上却

一切正常，都为 !/!A# &%，真是百思不得其解。后来

经高人指点才知俺的主板 %’23 太老了，老式 %’23 是

用 !/ 位表示磁柱数，= 位表示磁头数，B 位表示扇区

数。因此，老式 %2’3 最大可以支持 =0 #1% 的容量

（!/@# 个磁柱，@CC 个磁头和 BA 个扇区）。虽然支持

<%6 存取方式，但是却不支持 =1% 以上的硬盘。4’(4
接口对普通 ’(4 接口进行了扩展，它也支持 <%6 存

取方式，<%6 是现今大多数高容量硬盘存取数据的方

式，它用 @= 位来表示硬盘上的每一个位置，最高可以

驱动 !@=1% 的容量D 突破了 C/#&% 的容量限制，但是

%’23 本身的 =1% 限制仍然存在，安装了大容量硬盘

后，自然无法使用 =1% 以上空间。解决方法是升级主

板上的 %’23。

硬盘到手后首先要做的当然是格式化啦！

来到 (23 下，键入 >(’3$0 4E4 回车，创建

主 (23 分区，扫描硬盘，>(’3$ 显示 8-,FG HI*+ *.FJ) I*
KBB# &LM,)* N! &LM,)* O !/#=CPB LM,)* Q，>2;&68 后

总容量依然为 KBB# &%。我这可是 !/0 !1% 硬盘，怎么

只检测到 KBB# &%R足足少了 #BA &% 啊！别急也许又

是个误会，经过多方查询终于在一本陈旧的电脑教科

书上找到了答案。大家都知道在微机系统中采用的是

代码 /，! 方式，那么 %’8 是微机系统中的最基本单

位，以 % 代表微机二进制，$ 是 $’<2 的缩写，在数学

上代表 !///，但在微机二进制上它代表 !/@#。&% 的

全称 &416%S84，即是一百万位组。同样它的二进制

代表值是 !/#=CPB 即 !/@# $%。!/0 !1% 硬盘的实际容

量 约 为 !/!A#////// %M,)， !/!A#////// % O
K=KB#=#$% O KBB# &%，也就是说 !/0 !1% 的硬盘实际

容量不多不少正好 KBB# &%（有点失望T）D 同理还可

以计算出市场上 @0 !1%、#0 A1%、B0 #1% 等硬盘在微

机中的实际容量。

为了正常使用 =1% 以上的空间，在分区时

必 须 使 用 UIVH-W* KC 23;@ 或 UIVH-W*

K= 的 >(’3$。而且 =1% 以上空间只能划归到一个分

区中，这个分区的起始位置应在 =1 以内。由于 >68!B
分区的最大容量只能达到 @0 !1%（A@PB= X BCCAB）。，

所以对 =1% 以上空间应使用 >68A@ 格式，操作系统

则最好选用 UIVKC 23;@ 或 UIVK=，这样才能比较好

地解决 =1% 限制的问题。所以只好和 >68!B、&3Y
(23B0 @@、UIVAE 说再见了。

为了使用 7G,ZF 686 " AA，我们往往需要在

【控制面板】"【系统】"【设备管理器】"
【磁盘驱动器】中设定硬盘的属性时选择使用 (&6，这

样做的确能使硬盘速度加快，9?7 占用率也降低了。

然而 =A&5[ 外频并不卖 7G,ZF 686 " AA 的帐，当外频

设为 =A&5[ 时，硬盘使用 (&6 后速度非但没变快反

而明 显 降 低 了， 有 谁 见 过赛 扬 #!P&5[（赛 扬 AAA "
=A&5[ 外频下）、磐英主板、B#& ?9!// \ P 内存条、

?5’<’?3 !#9 显示器、’%&!/0 !1% 硬盘进入 UIVK= 尽

用了 P 分钟（BB&5[ 外频下也不过 @C 秒），刚刚还在

(23 下“健步如飞”，到了 UIVK= 下却变得“步履艰

难”。大部分 ’%& 硬盘的超频性能都不错D 故怀疑是

=A&5[ 外 频 下 系 统 不 稳 定 导 致 的 。 解 决 方 法 是 将

%’23 中 ’:841;684( ?4;’?54;6<3 的 .ZI]FZM
]F*,)Z ^H]F_ 6782 一项设为 (I*FLG) N禁止），并让硬

盘使用 (&6 ]-H)# 之后一切恢复正常。 #
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!"#$!"#$%&#
#$%&’(% 是 ) 提供的一条很有

用的指令，但在 ) * * 中，很有可

能杜绝宏指令的使用。

!" #$%&’
宏指令允许用户指定某一标

识符的值作为一个常量，如：

#$%&’(% +, -. /0/1234
它也可以用来定义字符串：

#$%&’(% 567/4 8567/498
以下使用可以通过：

:;<= > >8+, ’? 8 > >+,@
:;<= > >89’A%(BC%D 8 > >567/4@

但宏毕竟不是一个合法的对

象，虽然它伪装得很完美。) * *
为用户提供了常 量修饰符 :;(?=，
可以指定某个对象的值为常量。

它阻止用户对其进行赋值或其它

副作用，类似于上例：

:;(?= &A;B= +, E -. /0/1234@
:FBG (:;(?= 567/4 E 8567/498@
+, E -. /0@ H H %GG;G
567/4 E 8567/478 @ H H %GG;GD )B((;=
C;$’&I B :;(?= ;JK%:=

但对于指针的处理似乎有些

复杂，例如以下使用却又合法：

567/4L1M EN7N@ H H ;OP567/4E8567/478
清楚地了解 :;(?= 修饰的范围

很有必要，如下是声明形式与相

应含义：

:FBG (:;(?= :Q/ E 8, A;R% I;<S 8@
H H :;(?= 修饰N(N，:Q/ 是一个指向字

符的指针常量

:;(?= :FBG (:Q3 E 8, FB=% I;<S 8@
H H :;(?= 修饰N:FBGN，:Q3 是一个指向字

符常量的指针

:;(?= :FBG ( :;(?= :Q- E 8T%= =F% F%AA
;<= ;& F%G%S 8@
H H :;(?= 分别修饰N:FBGN和N(N，:Q- 是

一个指向字符常量的指针常量

因此，以下使用仍合法：

?=G:QI !:Q/P 8UFP (;. . . 8 "@
:Q3 * * @

因为 :Q/ 只管盯住某一处的

地址不放，而阻止其中的内容不

被改写则不是它的责任，:Q3 则恰

恰相反，它不允许你修改其中的

内容，却可以被你指来指去（这个

下场可能更惨）。只有使用两个修

饰符（如 :Q-）才可能是最保险的办

法。指向 :;(?= 的指针不能被赋给

指向非 :;(?= 的指针：

&A;B= (Q E V +,@
H H %GG;GD )B((;= :;(R%G= N:;(?= &A;B= (N
=; N&A;B= (N
(Q E -. /0@

这条限制保证了常量的正当含

义。但注意由显式转换所引起的常

量间接修改是可能的：

H H =%?=WX. :QQ
#’(:A<$% >’;?=G%BC. FY
R;’$ CB’( ! "
Z:FBG ([QI@
:;(?= :FBG (:;(?= [=G’(\ E 8]BF;;S 8@
[QI E !:FBG ( "[=G’(\@
[QI L1 M E N^N@
:;<= > >[=G’(\@
_
]BF;;^

(" 内联函数 )*% +*%, -.%#’*$%/
宏在某些场合能得到类似于

函数的功能，如下是一个常见的

例子：

#$%&’(% ‘aa!BP J " ! !B " * !J " "
:;<= > >8/ * 3 E 8 > >‘aa!/P 3 "@

它 将 实 现 数 据 求 和 功 能 而 输

出： / * 3 E -
但我们至少有一打理由拒绝

使用它，以下是最明显的：

#宏缺少类型安全检测，如：

‘aa!N‘NP W. W/ "@
这样的调用将被解释为合法，

而事实上，很少的用户期望能写出

这样的语句；

$宏不会为参数引入临时拷

贝，如：

#$%&’(% aUbcde!f" ! !f " * !f " "
’(= ’ !/ "@
:;<= > >aUbcde!’ * * "@ H H QG’(=? N-N

%宏不具有地址，例如可能在

一个计算器程序中有：:B?% N * ND
UQ%GB=;G E V ‘aa@ 并不能得到合

理解释。

采取函数？然而，使用函数并

不是最划算的支出，它浪费了宝贵

的执行时间。使用过汇编语言的读

者可能知道，一般函数执行真正的

函数体前后，要做一些现场保护工

作，当函数体积很小时，这种冗余

的 工 作 量 将 会 远 远 大 于 函 数 本

身。为此，) * * 提供了关键字

’(A’(%，当用户希望编译器将某函

数的代码直接插入到调用点时，可

将其设置成 ’(A’(% 函数，即在函数

定义时加上关键字 ’(A’(%，如：

H H =%?=W2. :QQ
#’(:A<$% >’;?=G%BC. FY
’(A’(% ’(= ‘$$ !’(= BP ’(= J "
ZG%=<G( B * J@
_
R;’$ CB’( ! "
Z:;<= > >8/ * 3 E 8 > >‘$$ !/P 3 "@
_
/ * 3 E -

主函数将被编译器解释为：:;<=
> >8/ * 3 E 8 > >Z/ * 3_@ 其行为

完 全 类 似 于 前 例 的 ‘aa!BP J "
宏。

经验表明，将使用频繁而且体

积很 小 的 函 数 声 明 为 ’(A’(% 是 明

智的。

0" 函数重载 )$1,2+$34/
在实际数据求和操作时，如上

节内容中提供的 ‘$$! " 函数是远



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""" # !$

! ! " , - #*./0 1&’$2 34*+5 3+5 +’&

·!"·

远不够的，你不得不再添加一些其

它代码，如：

!"#$%& ’!!("#$%& )!"#$%& *+ !"#$%& $,
-.&/#.0 * 1 $2
3
4%"*/ ’!!5%"*/ )4%"*/ *+ 4%"*/ $ ,
-.&/#.0 * 1 $2
3
⋯⋯

特别地，在6 1 1 中你可以玩

弄名字的技巧，将以上的 ’!!("#7
$%&、’!!5%"*/ 皆取名为 ’!!，如：

!"#$%& ’!! )!"#$%& *+ !"#$%& $ ,
-.&/#.0 * 1 $2
3

尽管放心，编译器会安全地为不

同的调用形式找到相应的函数原

型。如：

!"#$%& *+ $2
’!! )8+ 9 ,2 : : ;0/ ’!! );0/+ ;0/ ,
’!! )*+ $ ,2 : : !"#$%& ’!! )!"#$%&+
!"#$%& ,

这样，不同的函数拥有相同的

函数名，即函数重载。函数重载以

及后面的模板、虚函数机制形成了

“一个接口，多种功能”的特性，即

多态性 )<"%=>".<?;@>,，它是面向

对象 )AA,的技术之一。

在使用重载机制时，6 1 1 提

出了许多防止二义性的限制，如：

B";! 4#0 );0/ * ,2
;0/ 4#0 );0/ * ,2
B";! 4#0 );0/C * ,2
B";! 4#0 );0/ *+ ;0/ $ D E,2

很 可 能 引 起6 1 1 编 译 器 的

恐慌，它在遇到诸如 4#0)8EE , 的调

用时会十分不满。用户有义务保证

任一调用形式不产生二义性。以下

是一种常见的使用重载机制的例

程：

: : /&@/8EF G<<
H;0G%#!& IJ.*<?;G@F ?K
H;0G%#!& I;"@/.&*>F ?K
B";! L;M&% );0/ M+ ;0/ =+ ;0/ G"%". ,
-<#/<;M&% )M+ =+ G"%". ,2
3
;0/ L;M&% );0/ M+ ;0/ = ,
-.&/#.0 J&/<;M&% )M+ = ,2
3
B";! >*;0 ) ,
-;0/ (.;B&. D NO’+ P"!& D NO’QR2
;0;/J.*<? )C (.;B&.+ C P"!&+ SS ,2
L;M&% )8EE+ 8EE+ T ,2
;0/ 6"%". D L;M&% )8EE+ 8EE,2

G%"@&J.*<?) ,2
G"#/ I IS6"%". "4 <";0/ )8EE+ 8EE,U S
I I6"%".2
3
6"%". "4 <";0/ )8EE+ 8EE ,U T

可以想象 6 1 1 将以上不同的

L;M&% ) ,函数分别编码为 L;M&%V;;; 和

L;M&%V;;，它的形式包含了各入口参

数的数据类型。注意，编码未包含

返回值的信息，因而依赖于返回值

类型的差异的函数重载是不稳定

的。因此，连接器 )%;0W&. ,可以毫不

费力地找到相应的模块。但这对于

新旧 6 版本产生的模块连接恐怕

添加了麻烦，因为传统的 6 函数

库中并没有对函数名再作手脚的

坏习惯，6 1 1 不得不提供关键字

&M/&.0 来保证这种连接的安全性，

如下形式（注意X6X可要大写）：

&M/&.0 S6S
-B";! L;M&% );0/ M+ ;0/ =+ ;0/ 6"%". ,2
32

将告诉编译器只需要在函数

库中找相应的 L;M&% 模块，而不必

自作聪明。而

&M/&.0 S6S
- : : XH;0G%#!&X一定要另起一行

H;0G%#!& S4#0G/;"0F ?S
32

则 声 明 包 含 在 头 文 件 4#0G7
/;"0F ? 中 所 有 函 数 模 块 皆 采 取 6
连接。

!" 函 数 模 数 （#$%&’()% ’*+,
-./’*）

前面讨论的重载机制用来实

现求和操作并不受欢迎，这仿佛还

不是 6 1 1 的风格，例如用户需要

求两个其它类型（如字符型）对象

的和：’!!)X*X+ X X ,2
它必须再为之准备一个版本，

尽管其名字和代码还是那副样子：

G?*. ’!! )G?*. *+ G?*. $ ,
-.&/#.0 * 1 $2
3

这样无聊的工作会让灰心的

用户开始怀念起古老的“宏”。然

而，更先进的东西$$模板，却可

以很方便地解决以上问题：

/&><%*/& IG%*@@ YZL[K
YZL[ ’!! )YZL[ *+ YZL[ $,
-.&/#.0 * 1 $2

32
IG%*@@ YZL[K 作为模板参数表示

了数据类型。在实际的调用中，编

译程序根据实际使用的数据类型

产生相应的函数。如：

;0/ ; D ’!! )8+ 9 ,2 : : ;0/ ’!! );0/+ ;0/ ,
4%"*/ 4 D ’!! )8F E+ 9F E ,2 : : 4%"*/ ’!!
)4%"*/+ 4%"*/ ,

将得到编译器正确的解释。但

以下的使用：

;0/ ; D ’!!)X’X+ EF E8 ,2
: : &..".U 6"#%! 0"/ 4;0! * >*/G? 4". X’!!
)G?*.+ !"#$%& ,X

理所当然地会遭到编译器的

拒绝。

以上建立起来的 ’!!) , 函数

模板可以覆盖前面所有的 ’!!) ,
函数，但再来看看以下语句：

@/.#G/ 6APL\[] -4%"*/ .2 4%"*/ ;2 32
/=<&!&4 @/.#G/ 6APL\[] G"><%&M2
G"><%&M G8+ G92
G"><%&M G D ’!! )G8+ G9 ,2

同理，编译器根据 ’!!) , 模板

定制成：G D -G8 1 G932
这样的结果是没有定义的，计

算机很容易对两个复数的加法不

知所措而大发牢骚：

[..".U R%%&J*% @/.#G/#.& "<&.*/;"0
既然计算机不喜欢这个作品，

没关系，我们为它再做一个函数就

是了：

G"><%&M ’!! )G"><%&M G8+ G"><%&M G9,
-G"><%&M G2
GF . D G8F . 1 G9F .2
GF ; D G8F ; 1 G9F ;2
.&/#.0 G2
3

这个函数用以正确地作复数

求和。奇怪得很，函数名居然还可

以取为 ’!! ，而不用担心任何冲

突。对这种情形也有很好的说法，

6 1 1 称之为“函数模板重置”。在

调用形式上，函数模板很类似于

宏，但它同时具有类型检查。更普

遍的，模板也可以应用于类中。

至此，对抗H!&4;0& 之战已快接

近尾声，然而这似乎永远不得结

束。宏就是宏，它总有它的优点，譬

如它可节省对象空间，你无法阻止

有些 6 1 1 用户仍喜爱它。

0" 操 作 符 重 载 1)-*2/’)2
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我还要声明的是，前面定义的

!""# $ 函数，特别是为 %&’()*+ 定

做的那个，仍然是值得鄙弃的。 它

们虽然都能正常工作，但仍不是

, - - 常用的风格。既然是求和，我

们 会更 倾 向 于 表 达 方 式“%&’()*+

% . %/ - %01 ” 而不 是 “%&’()*+ % .
!""#%/2 %0 $1 ”。

操作符3 - 3的使用要比 !""# $
函数的调用让人舒服得多。, - -
中你完全可以摒弃所谓的“模板重

置”，而直接对操作符3 - 3进行重

载：

%&’()*+ &(*456&4 - #%&’()*+ %/2 %&’7
()*+ %0 $
8%&’()*+ %1
%9 4 . %/9 4 - %09 41
%9 : . %/9 : - %09 :1
;

这 样 当 出 现 %/ - %0 的 形 式

时，表达式就会被赋予正当的含

义。以下分述一些常见操作符的重

载：

#/ $g^}~!Fv"#
设<为一个单目运算符，则<

+ 和 +< 都 被 解 释 成 &(*456&4 <
#+ $。

瞧，这不就是函数调用的形式

了吗= 其中 &(*456&4 是 , - - 的关

键字。例如语句 > . ? +1 将被译作

> . &(*456&4 ? #+$；下面是一个求

复数相反数的例子：

@ @ 6*A6//9 %((
B:C%)D"* E:&A64*5’9 FG
B:C%)D"* H%&’()*+9 FH
%&’()*+ &(*456&4 ? #%&’()*+ % $
8%9 4 . ? %9 41
%9 : . ? %9 :1
4*6D4C %1
;
I&:" ’5:C # $
8%&’()*+ % . 8/9 J2 09 J;1
% . ? %1
%&D6 E EH% . #H E E%9 4 E E3 2 3 E E%9 :
E EH: $ KCH1
;

假设 %&’()*+ 的结构声明包含

在 %&’()*+9 F 头文件中，6*A6// 将

产生如下输出： % . # ? /2 ? 0: $

3 - - 3和3 ? ? 3亦可进行重载：

%&’()*+ &(*456&4 - - #%&’()*+L % $1
%&’()*+ &(*456&4 ? ? #%&’()*+L % $1
%&’()*+ %1
% - - 1
? ? %1

3 - - 3和3 ? ? 3是一对怪东西，

它们既可以作前缀，又可以作后

缀。不过，以下形式的定义只适用

于3 - - 3、3 ? ? 3的后缀用法：

%&’()*+ &(*456&4 - - #%&’()*+ L %2
:C6$1 %&’()*+ &(*456&4 ? ? #%&’()*+L
%2 :C6$1 %&’()*+ %1
% - - 1 @ @ &M
- - %1 @ @ *44&4N O))*P5) A64D%6D4* &(*456:&C
% - - #J $1 @ @ *44&4N ,5)) &Q C&CQDC%6:&C

注意：其中操作 :C6 参数仅作

为标志使用，而无其它含义。

#0 $$^}~!Fv"
设<为一个双目操作符，+<>

被解释成：

&(*456&4 < #+2 > $
例如语句 R . + - >1 被译为 R .

&(*456&4 - #+2 > $1 毋需多言，前面

的 %&’()*+ &(*456&4 - #%&’()*+
%/2 %&’()*+ %0 $ 就是个很好的例

子。

#S $C*T%"*)*6*Fv"
C*T、"*)*6* 也可以被重载（别

看它们那样神秘），它们通常采取

的声明形式如下：

I&:" ( &(*456&4 C*T#A:R*U6 A:R* $1
I&:" &(*456&4 "*)*6* #I&:" ( ($1

其中 A:R*U6 是一个与实现有关

的 DCA:PC*" :C6 类型。以下是它们的

使用：

:C6 (:( . C*T :C61 "*)*6* :(1
当 使 用 C*T 分 配 一 个 VWXY

类型的对象空间时，A:R*&Q #VWXY$
将 作 为 第 一 参 数 引 起 C*T#A:R*U6 $
函数的调用，如上 C*T 语句将被译

作：

:( . &(*456&4 C*T#A:R*&Q #:C6 $ $1
以下是重载的例子：

@ @ 6*A6/09 %((
B:C%)D"* E5))&%9 FG
B:C%)D"* E:&A64*5’9 FG
B:C%)D"* H%&’()*+9 FH
A656:% I&:" ( &(*456&4 C*T#A:R*U6 A:R* $
8%&D6 E EA:R* E EH Z>6*#A$ 5))&%56*"[ KCH1
4*6D4C ’5))&% #A:R* $1
;

A656:% I&:" &(*456&4 "*)*6* #I&:" (( $
8Q4** #( $1
%&D6 E EH’*’&4> Z)&%M 4*6D4C*"[ KCH1
;
I&:" ’5:C # $
8:C6 (:( . C*T :C6 #/J $1
%&’()*+ (%( . C*T %&’()*+1
Q)&56 (Q( . C*T Q)&56 \/J ]1
"*)*6* \ ] Q(1
"*)*6* %(1
"*)*6* :(1
;
0 Z>6* #A $ 5))&%56*"[
^ Z>6* #A $ 5))&%56*"[
_J Z>6* #A $ 5))&%56*"[
’*’&4> Z)&%M 4*6D4C*"[
’*’&4> Z)&%M 4*6D4C*"[
’*’&4> Z)&%M 4*6D4C*"[

在这例子中，’5))&% # $ 与 Q4** #
$ 被重新拾起，替代了 C*T 、"*)*6*
的功能。同时，C*T# $、"*)*6* # $函数

声明为 A656:% 类型，以防止它们的

重载对其它文件产生副作用。在未

重载 C*T 、"*)*6* 之前，系统会使

用缺省的那 一份 C*T 、"*)*6* 版

本。操作符重载是一张最令你自豪

的 !%*，但必须记住它仍具有以下

限制：

#操作符重载要求操作对象

至少有一个是类对象（类只是结构

的一个广义概念）。我曾经做过以

下的尝试：

@ @ *44&4N 3&(*456&4 - #%F54 (2 %F54 ( $3
’DA6 Z* 5 ’*’Z*4 QDC%6:&C &4 F5I* 5
(545’*6*4 &Q %)5AA 6>(*
%F54 ( &(*456&4 - #%F54 (A/2 %F54 (
A0 $
84*6D4C A64%56 #A/2 A0 $1
;

但后来编译器证明了这种对

基本数据类型的多情是愚蠢的。

$不可以构造新操作符，也不

能改变操作符操作参数的数目，不

能改变操作符的优先级。

%操作符的含义应尽量忠实

于操作符的原义，这不是一条严格

的规则，但是一条很好的忠告。譬

如，当你将 %&’()*+ 的3[ 3操作定义

成 机 器 重 新 启 动 的 代 码 ， 虽 然

, - - 没有理由阻拦你，但这样不

好。 #&’ $
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你肯定见过这种玩具：把圆珠笔尖插到一块圆形

塑料板的孔内，顺（或逆）时针用力让这块圆板沿着外

面大圆框的边缘转动，下面的纸上就会画出一种美丽

的花纹，越画越多，越画越神奇⋯⋯只要让笔尖在小

圆板上换个孔，又能画出另外千奇百怪的花纹。

能不能让电脑来模拟这种画法呢？当然可以！让

我们来动动脑筋，左三圈，右三圈⋯⋯哟，别转晕了！

小弟我为了这个算法画了好多张纸的草图，总算得到

了满意的结果。

先看示意图：

图 ! 中，" 为大圆圆心，# 为小圆圆心，$ 为小圆

上的孔，设 % 与 & 分别为大小圆的半径，’ 为小圆上孔

$ 离小圆圆心 # 的距离。由图 ! 位置开始，小圆逆时

针自转（注意大小圆弧线相啮合）转至图 ( 位置时，设

两圆心连线与水平相比转过了 # 弧度，小圆新旧切点

分别与圆心 # 连成的直径已转过 $ 弧度，因此：

&($ ) #(% *大小圆的弧相啮合）

即 $ ) *% + & ,(#-
若把两圆相切的部分看成沿大圆弧作匀速圆周

运动，角速度常量 .，时间 / 作为变量，则 # ).(/0
$ ) *% + & ,(.(/-

若设 . 为 ! 度 + 秒，$ 点新的坐标为：

1231 )#4 5$6 ) *% 7 &,(89:*#, 5 ’(89:*$ 7#,
1;31 )4" 7#6 ) *% 7 &,(:<=*#, 7 ’(:<=*$ 7#,
输入后面的源程序，你就能看到令人激动的美妙

曲线了！如果改动小圆的半径 & 和着笔点 $ 距小圆圆

心的距离 ’，新的曲线就形成了。不过，此程序有些待

改进的地方：对于不同的小圆半径和 $ 点的位置组

合，各曲线开始循环画原先画过的点的时间*4=>?<@A,不

同，源程序中有几对我试过的组合，能得到相当满意的

图案。

B<=8CD>A E:/><9F GH
B<=8CD>A E@I/GF GH
B<=8CD>A EJ&IKG<8:F GH
B>AL<=A MN OF !P!Q
R9<> @I<= * ,
S LC9I/ /0 :0 %0 &0 #0 $-
C9=J G-
<=/ J>0 J@0 230 ;3-
D=:<J=A> C9=J 4=>?<@A ) !TTTT- +(请修改此处循环时间值( +
+( 一般画点处 :0 小圆半径 &0 大圆半径 % 应满足U T E: E&
E% E ) (PT ，若超出范围会出现怪图0 不会死机0 但常常超

出屏幕V ( +
& ) !O!- +( & ) !!Q : ) WP 4=>?<@A ) XQTT 1 1 & ) WX : )
YQ 4=>?<@A ) OTQTT( +
% ) (PT- +( & ) !(Q : ) WP 4=>?<@A ) XQTT 1 1 & ) !O! : )
QW 4=>?<@A ) !ZTTT( +
: ) QW- +( & ) (!( : ) !TP 4=>?<@A ) (TQTT 1 1 & ) !WO
: ) !XT 4=>?<@A ) OTQTT( +
J> ) 64?4#?- +( & ) XO : ) Q! 4=>?<@A ) OTQTT ( +
<=</J&IKG *[ J>0 [ J@0 \>U ] ]/8 ] ]\ ,-
&AJ<:/A&3J<>&<RA& *4^_‘^_a>&<RA& ,-
+( 为保证程序能在任何无 ?b%$"# 的环境下运行0 请先

执行如下命令U
6U ]?# ]H $^N"$cF 424 4^_‘^_ 4^_‘^_
6U ]?# ]H #6 dN$
6U ] ?# ] dN$H F F ] ?dN$F 424 ^%_MeN#’F e 5 F F ] 4f

^_‘^_F "$c( +
L9& *- - ,
S 8CAI&>AR<8A * ,- +( 清屏 ( +
L9& */ ) !- / E4=>?<@A- / 5 5 ,
S# ) /(MN + !ZT-
$ ) *% + & ,(#-
23 ) 7 *% 7 & ,(89: *# , 7 :(89: *$ 7 # , 5 O(T-
;3 ) *% 7 & ,(:<= *# , 7 :(:<= *$ 7 # , 5 (PT-
L9& *G ) T- G E!YTT- G 5 5 ,- +( M_b’4 ( +
KD/K<gAC *230 ;30 h_^4i?_,- +( 紫色 ( +
j
K&<=/L *\N=KD/ :@ICC 8<&8CA k : &I><D: * & E(PTV 42N?U & ET ,

U ]=\ ,-
:8I=L *\l L\0 [ & ,- +( 输入新的小圆半径 ( +
<L *& ET , &A/D&= - +( 若输入的值 ET 则退出 ( +
K&<=/L *\ ]=N=KD/ :U *: E&V , ]=\ ,-
:8I=L *\l L\0 [ :,- +( 输入 $ 点离小圆圆心的距离 ( +
j

j #

图 ! 图 (
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图 !

网上冲浪不时会被一些简洁而精美的网页所感

动，在一些特定的区域你可以通过鼠标点击而进入那

些精彩的世界。打开源代码想探个究竟，然而其中不明

所以的一大串阿拉伯数字却往往令初涉“网坛”者越看

越糊涂。其实在设计网页时，要解决这一点击动作的设

置是很简单的，最关键的一步是找到图像中可以点击

的范围。这个范围的确定，在 "#$% 文件中是通过设

定图像可点击区域的坐标值来完成的。我们先来看看

在 "#$% 文件中这一动作的格式：

⋯⋯

&’$( )*+ ,“图像名称”-).$/0 ,“1图像点击区域 的名称”2
&$/0 3/$. ,“图像点击区域的名称”2
&/*./ )"/0. ,“点击 区域类 别”+44*5) ,“区 域的坐 标值 描

述”"*.6 ,“链接的对象”2
&⋯⋯2
& 7 $/02

⋯⋯

其中，“点击区

域 类 别 ” 可 以 是

*.+#（ 矩 形 ）、

+’*+%.（ 圆 ）、

04%8(43（ 不 规

则形）等，而“区域

的坐标值描述”的

表 示 方 法 可 以 是

“9!，8!，9:，8:”（ 矩形）、“9!，8!，9:，8:，⋯⋯ ”（ 不

规则形）或“9，8，*”（圆）等。在平面中描述一个点是

以相对坐标原点（;，;）的坐标值（9，8）来表示的，“9”

指该点位于横坐标所在的值，“8”指该点位于纵坐标

所在的值。据此可知，“9!，8!，9:，8:”是指矩形区域

对角线的两个端点的坐标值；“9!，8!，9:，8:，⋯⋯ ”

是指不规则形各个角点的端点坐标值；“9，8，*”中

“9，8”是指圆形区域的圆心坐标值，“*”是指该圆的

半径值。在计算机图像文件中，描述图像的坐标原点是

从该图像的左上角开始的，向右向下方向的值为正值，

向左向上方向的值为负值。

有了这些认识，那么要在网页中实现“可点击”这

一动作，离成功便只剩一步之距了。

然而，这“一步之距”却是关键之处，如何准确地找

对“点击区域”的坐标值，这才是画龙点睛之笔。要找准

这些坐标值当然可以漫无目的地“试”出来，如果你有

时间奉陪的话。最好、最快捷的方法是：

运行你的 0<=>=)<=?，打开你要设置的图像。选菜

单【@ABC】"【)<=C *DEBFG】，在标尺栏双击，出现 0FBHI
BFBJKB 对话框，设定 *DEBF 的 -JA>G 为 0ALBEG，4M 确

定。选菜单【@ABC】"【)<=C (FAN】，根据显现的格点纵

横对应值便可确定图像可点击区域的坐标值范围。

现在，令你头疼的问题解决了，是不是马上要打开

你的 "#$% 文件修改一番了？先别急，跟着下面的例

子先来个实弹演习。

图 ! 的设计水平有目可睹，用于主页应该还算有

点“酷”，那好，就拿它开斋吧！打开 0<=>=)<=?，按上面

所示，显示结果

如图 :。

现在，若要

对图 ! 中一些特

定的区域（见图

:）产生可点击的

链接，则可根据

0<=>=)<=? 中 显

示的标尺和格子

线对应到那些需

要的区域上，找

到坐标值，把它填进 "#$% 文件中去：

⋯⋯

&’$( )*+ ,“ 火 凤 凰 O P0(” Q4*5.* , ; -).$/0 ,“ 1 %=I
R=$/0”2
&$/0 3/$. ,“%=R=$/0”2
&/*./ )"/0. ,“*.+#”+44*5) ,“!!S，TU;，:V;，:V;”"*.6 ,

“AJNBLO <>WE”2
&/*./ )"/0. ,“*.+#”+44*5) ,“!SS，TXS，:S;，TYS”"*.6 ,

“Z[NBA>BO <>WE”2
&/*./ )"/0. ,“04%8”+44*5) ,“SS，TU;，TS，T::，:V，T;Y，TS，

:VS，Y;，T;;，SS，:XS，XS，T!;，YS，T!X，Y;，TT;，S;，T!S，Y:，TT;”

"*.6 ,“友情链接 O <>WE”2
&/*./ )"/0. ,“+’*+%.”+44*5) ,“!S!，:Y;，:;”"*.6 ,“精彩

世界 O <>WE”2
&$/02

⋯⋯

至此，大功告成，存盘后用浏览器测试的结果大概

又会让你对网页的设计产生更浓的兴趣了。 #

图 :
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电脑不能正常工作，问题大多

出在应用软件设置上，您可以试试

调整一下，实在不行就重装。要是

硬盘不能启动了（比如操作系统损

坏、遭受了病毒攻击）就比较麻烦

了，一般的思路就是先通过软盘尝

试恢复硬盘系统文件，然后再做进

一步打算。!"#$% 的启动盘制作得

十分出色，能够利用虚拟盘以最小

的空间换来最佳的效果，并且能够

驱动光驱，这在 !"#$& ’ $( 中是不

曾有过的。没有安装 !"#$% 的朋友

们也不用唉声叹气，我们的“超级

启动盘”不但能够利用虚拟盘的技

术放入更多的软件、启动电脑、启

动光驱、修复操作系统、查杀病毒

并且还提供一些常用工具软件，而

且这一切都是完全自动的。

一张软盘要实现这么多功能，

首先要解决容量问题，总思路就是

扩容、压缩、还原。扩容的方法很

多 ， 为 方 便 起 见 我 们 采 用 )* +
,-./ 的特殊格式化 功能得到容

量为 01 2%34 的软盘。接着我们要

耍一些花招了：高版本的 *-5 有

一 个 设 备 驱 动 程 序 6738
*69:;1 5/5， 它 能 够 使 用 部 分

673 制作一个虚拟盘模拟硬盘驱

动器。我们事先用 76< 把所有的工

具软件压缩成一个自解压文件放

在超级启动盘上，启动电脑后，把

它在虚拟盘上解开，我们就能够正

常使用这些工具软件了。这个方法

使 我 们 能 够 在 一 张 软 盘 上 装 下

= > ?34 左右的东西，手头宽松不

少。其次就是解压缩过程的简易性

问题。对于一个并不十分熟悉电脑

的人来说，人工在虚拟盘上解压缩

并不容易。然而借助 , 语言，这一

切将变得十分简单，下文提供的程

序就能够识别虚拟盘并且自动完

成所有的初始化工作。

下面就是具体的步骤：

0@ 挑选一张优质的软盘，借

助 )* + ,-./ 的 ABCDEF GHIF"#E8
F"B# J )* IKHL"EM 01 2%34，得到一

张容量为 01 2%34 的软盘。然后用

*-5 命令“5/5 EN ”传输操作系

统，使得这张软盘能够启动电脑。

=@ 精挑细选一些最重要、最

常用的工具软件，您可以自由发挥

想象力，当然总容量不能太大。下

面是我的做法：建立一个 );O. 目

录，然后复制以下文件至);O. 目

录中：7PP6941 ;Q;、*;4RS1 ;Q;、

*;OP6;;1 ;Q;、;*9P1 ;Q;、;Q8
P67,P1 ;Q;、A*95T1 ;Q;、A-68
37P1 ;Q;、 5,7U*95T1 ;Q;、

5,7U*95T1 9U9、 5/51 ;Q;、

Q,-./1 ;Q;、 Q,-./?=1 ;Q;、

76<1 ;Q;、93S1 ;Q;、行天 $% 共享

版。

?@ 把 );O. 目录中的文件压

缩 至 自 解 压 文 件 );O.1 ;Q; 中 ：

ECV E + VH );O.1 ;Q; (1(，然后

把 );O.1 ;Q; 复制到 7 盘。

W@ 编 写 自 动 初 始 化 程 序

);O.3;1 ;Q; 并且把它复制到 7
盘。
X"#LMYGH ZIFG"B1 [\
X"#LMYGH ZG"C1 [\
X"#LMYGH ZGBI1 [\
X"#LMYGH ZIFGM"]1 [\

"#F LGCBD Ĥ_"IF ‘ ab
"#F LGCBD ĜCcMHFFHC ‘ ab
cB"G ,[HLd35,*;Q e f
g Y#"B# 6;S5 CHhIb

CHhI1 _1 E_ ‘ a_0&aab
CHhI1 _1 ]_ ‘ ab
"#F%2 ea_=Ai j CHhIi j CHhI fb

’(如果 4Q 大于零则说明至少安装

了一台光驱 ( ’
"k eCHhI1 _1 ]_ \ a f
g LGCBD Ĥ_"IF ‘ 0b

’( 光驱设备可用 ( ’
LGCBD ĜCcMHFFHC ‘ CHhI1 _1 L_b

’( 第一个光驱的盘符 ( ’
l

l
cB"G DE"# ecB"G f
g "#F CEDG"Idi G"Idb
,[HLd35,*;Qe fb

’( 测试光驱是否可用 ( ’
"k eLGCBD Ĥ_"IF f

CEDG"Id ‘ LGCBD ĜCcMHFFHC + 0b
HMIH
g kBC eG"Id ‘ ab G"Id Z =2b m m G"Id f

g IHFG"Id eG"Id fb
"k eG"Id ‘ ‘ hHFG"Id e f f

CEDG"Id ‘ G"Idb
l

l
’(以上代码的功能是求出 673*95T

的盘符 aN 7 0N 4 1 1 1( ’
IHFG"Id eCEDG"Id fb

’( 切换至 673*95T ( ’
KC"#Fk enOBEG"#h GEFE FB 673*95T o

L1 .MHEIH pE"F1 1 1 q#ni CEDG"Id m r7r fb
IsIFHDen,-./ 7N q);O.1 ;Q;nfb
IsIFHDen);O.1 ;Q; + sn fb
IsIFHDen*;O );O.1 ;Q;nfb
IsIFHDen,O5n fb
IsIFHDen*96nfb
KC"#Fk enOBEG"#h LBDKMHFHG1 q#n fb

l
&@ 把 )93;315/5、 6738

*69:;15/5、35,*;Q1;Q; 和光驱

驱动程序 3P3,*791 5/5（实验证

明，这个驱动程序的兼容性比较

好，您也可以使用自己满意的驱动

程序）复制到 7 盘，然后分别编写

,-UA9S1 5/5、 7RP-;Q;,1 47P
如下：

,-UA9S1 5/5N
t,-33-Uu
O75P*69:; ‘ v
5P7,T5 ‘ 0ai =&2
*;:9,; ‘ 7N q)93;31 5/5
*-5 ‘ )9S)i R34
t3;URu
DH#Y"FHD ‘!-6T0i 35 + *-5 p"F[BYF
,* + 6-3 IYKKBCF1
DH#Y"FHD ‘!-6T=i 35 + *-5 p"F[
,* + 6-3 IYKKBCF1

!
北
京

张
琪
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!"#$%&"! ’()*+,- ./ 0 1)/ 2%&34$&
5678.6 9$::4;&<
!"#$=">?$@& ’ ()*+A- AB
C()*+AD
16EFG6 ’ HI J*H.1*FE6< /K/ ,BLM NAM O 6
C()*+MD
16EFG6 ’ HI J*H.1*FE6< /K/ ,BLM NAM O 6
16EFG6 ’ HI J.P.G1HF< /K/ O 1I ./G1BBB
C()*+,D
HQP)6R6G< SHPI
T6G5) )UU
V)P) W G)XUFVW
I ()*+A
5678.6< 6R6
V)P) 6X1
I ()*+M
HI J./G16R< 6R6 O 1I ./G1BBB
5678.6< 6R6
V)P) 6X1
I ()*+,
V)P) 6X1
I 6X1

)+Y 使用这张高度自动化的启动盘，

我们便可以轻松在电脑世界中闯荡江湖，

再也不用老是替电脑的健康担心了！ #

!"#$%(%#ZR 的桌面任务栏显示了当前正在的桌面任务栏显示了当前正在

运行的任务运行的任务，，右下角的任务栏图标提供了快右下角的任务栏图标提供了快

速访问当前不可见的任务速访问当前不可见的任务。。例如双击代表声例如双击代表声

效控制程序的喇叭图标效控制程序的喇叭图标，，将弹出将弹出““音量控制音量控制””

程序程序。。因为所有因为所有 !"#$%&’(%#=429 标准程序都是消标准程序都是消

息驱动的息驱动的，，而消息的接收必须要求有界面元而消息的接收必须要求有界面元

素存在素存在，，但很多的应用并没有界面元素但很多的应用并没有界面元素（（因因

为没有必要为没有必要，，譬如譬如 !"#$%(%#Z[ 自带的计划任务自带的计划任务，，

它不需要每时每刻都开一个桌面窗口它不需要每时每刻都开一个桌面窗口，，但有但有

时我们需要随机地访问它时我们需要随机地访问它，，并且它自己也必并且它自己也必

须时刻运行须时刻运行）），，所以如果需要在应用程序窗所以如果需要在应用程序窗

口不可见情况下访问这些应用程序的话口不可见情况下访问这些应用程序的话，，必必

须通过任务栏图标须通过任务栏图标。。

如果对于如果对于 !G 或或 ! " "G \ \ 之类的语言之类的语言，，要实要实

现任务栏图标的编程是很简单的现任务栏图标的编程是很简单的：：在创建应在创建应

用窗口时通过调用用窗口时通过调用 !"#$$ %&’/3"@@ H8F 往任务栏加入往任务栏加入

图标图标，，然后隐藏应用窗口然后隐藏应用窗口，，““耐心耐心””倾听各种倾听各种

鼠标消息鼠标消息，，当用户对任务栏图标进行鼠标操当用户对任务栏图标进行鼠标操

作时作时，，系统系统（（具体来说是任务栏具体来说是任务栏））将此消息以将此消息以

调用窗体过程的方式传递给应用程序调用窗体过程的方式传递给应用程序，，应用应用

程序根据具体的消息决定执行何种操作程序根据具体的消息决定执行何种操作。。显显

然然，，该过程应当在窗体过程该过程应当在窗体过程—————— ! " ! # #G O G \ \ 的的

表演场所中完成表演场所中完成，，但对于但对于 !"ES 语言来说就有语言来说就有

些些““勉为其难勉为其难””。。!"ES 中标准编程流程中不存中标准编程流程中不存

在什么在什么““窗体过程窗体过程””，，!"ES 中只能对对象进行中只能对对象进行

编程编程，，只能使用对象的方法只能使用对象的方法、、属性等属性等，，所以很所以很

多文章提及任务栏编程时都回避了最流行多文章提及任务栏编程时都回避了最流行

的的 !"ES 例子例子。。实际上实际上，，利用利用 !"#ES] 提供的先进提供的先进

特性特性，，我们可以实现任务栏的我们可以实现任务栏的 !"ES 编程编程。。

!"A< 任务栏图标是应任务栏图标是应 !"ES 应用程序的应用程序的

要求由任务栏加入的要求由任务栏加入的，，删除删除、、更新等操作更新等操作

均由任务栏管理均由任务栏管理，，但必须但必须 !"ES 应用程序应用程序““申申

请请””。。当当 !"ES 应用程序不可见时应用程序不可见时，，任务栏图任务栏图

标代表它接收各种事件标代表它接收各种事件，，!"ES 应用程序的应用程序的

窗体过程处理事件窗体过程处理事件。。

M< ES 中 并 没 有 提 供 任 务 栏 编 程 语

句，但我们可以通过 H8F 调用来实现。

,< ES 任务栏图标编程必须用到窗体

“子类化”，要用到直接获取O 设置窗体过

程的 H8F，同时也必须获取窗体过程的地

址 ， 这 必 须 用 到 ES] 提 供 的 操 作 符

“H==;"99)>”。如果想在应用窗体的事件中

响应任务栏图标转发的事件，结果一定令

你失望。窗体的事件同任务栏响应并转发

的事件不是一个概念，前者是 )76 技术中

的概念，经过 ES 技术的“包裹”，后者是真

正意义上的事件。在 ES 中响应任务栏图

标的事件，必须直接“接管”窗体的真正的

窗体过程。

^< 任务栏图标编程并非必要时就不

使用，除了使用过程较复杂、易引起系统

崩溃的原因外，太多的任务栏图标影响桌面“市容”也是一个原

因。

下面我们通过一个简单的实例来说明这个过程。在一个标准

工程的 U4;!A 装入之前往任务栏加入一个图标，装入窗体后利用

子类化技术截取发往窗体的消息，在鼠标左键双击事件中发出一

个消息框表明消息的确转发到应用程序。

首先，将应用程序的启动过程设为 /$_ !?%# ‘ a，这可以通过

选择 :;4b"c& O :;4b"c&A :;4:";&%"9，在弹出的 d"#";?@ 表中，从 9&?;&$:
4_b"c& 项中选择 /$_ !?%#。

其二，往工程中加入一个模块，往其中加入任务栏图标编程

需要的数据结构、常量、H8F 声明。为此，需要启动 H8F P"e&
E%"2";。

需要加入的数据结构为：

8$_@%c Pf:" X)PFUKFG)X1HPH
c_/%g" H9 74#d h本结构的长度

3(#= H9 74#d h往任务栏安装图标的应用程序的窗体句柄，系统据此

发送消息给相应的应用程序

$F1 H9 74#d h图标的唯一标识，由安装图标的应用程序确定

$U@?d9 H9 74#d h图标将接受或表现什么样的行为

$G?@@_?ci."99?d" H9 74#d h发给应用程序的回调消息，应当避免同系

统预定义消息相同，应大于 (.jQ/6*
3Fc4# H9 74#d h图标句柄，即欲在任务栏中显示的图标

9gP%: H9 /&;%#d ( ]^ h如果图标被允许显示 P%: 的话，那么当鼠标停留

在任务栏中的图标上一段时间，将显示该串

6#= Pf:"

!"#
6
7
8
9
:
;
<
=
>

!湖北 杨山河
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需要加入的常量声明有：

!"#$%& ’()*+ ,-./01223450/’/6 7 8 9:;< =鼠标左键

双击消息的代码

!"#$%& ’()*+ ,-.1>?@ 7 8 9A;; =用户自定义消息的基值

!"#$%& ’()*+ B,/.,45!@3’ 7 C D A E =子类化窗体过程

时，必须使用此参数确定需要替换的窗体类结构中的窗体过

程的偏移值

!"#$%& ’()*+ 4F-.G55 7 89; =表示要往任务栏中加入图标

!"#$%& ’()*+ 4F-.5?/?2? 7 8 9: =删除图标

!"#$%& ’()*+ 4F-.-35FHI 7 8 9J =修改图标

!"#$%& ’()*+ 4FH.F’34 7 8 9: =允许图标显示

!"#$%& ’()*+ 4FH.-?>>GB? 7 8 9J =允许图标消息转发

!"#$%& ’()*+ 4FH.2F! 7 8 9A =允许图标显示图标提示内容串

!"#$%& ’()*+ "F58 7 KKKKK =由你自定义的图标的标识值

!"#$%& ’()*+ &#4(+%LM8 7 ,-.1>?@ N J;; =图标转发的回

调消息，必须大于 ,-.1>?@
用到的 G!F 有：

!"#$%& 5O&$PQO H")&+%() BO+,%)R(S/()T /%# U"*OQ<:U G$%P* U
BO+,%)R(S/()TGU C0MVP$ W,)R G* /()TX 0MVP$ )F)ROY G*
/()T E G* /()T
!"#$%& 5O&$PQO H")&+%() >O+,%)R(S/()T /%# U"*OQ<:U G$%P* U
>O+,%)R(S/()TGU C0MVP$ W,)R G* /()TX 0MVP$ )F)ROY G*
/()TX 0MVP$ RS4OS/()T G* /()TE G* /()T =
!"#$%& 5O&$PQO H")&+%() ’P$$,%)R(S!Q(& /%# U"*OQ<:U G$%P* U
’P$$,%)R(S!Q(&GU C0MVP$ $Z!QO[,)RH")& G* /()TX 0MVP$
W,)R G* /()TX 0MVP$ -*T G* /()TX 0MVP$ S!PQP\ G*
/()TX 0MVP$ $!PQP\ G* /()T E G* /()T
=以上这几个函数用于子类化窗体

!"#$%& 5O&$PQO H")&+%() >WO$$4(+%LMF&() /%# U*WO$$<:] R$$U G$%P*
U>WO$$.4(+%LMF&()GU C0MVP$ RS-O**PTO G* /()TX $Z5P+P G*
432FHIF’345G2GE G* /()T
=此函数用于往任务栏中加入指定的图标，用到了前面提到

的 432FHIF’345G2G 数据结构

用到的变量有：

B$(#P$ T9, G* /()T =用于保存 V0 应用程序的窗口句柄

B$(#P$ $Z!QO[,)R!Q(& G* /()T =保存被替换前的窗体过程地

址

!"#$%& \M4F5 G* 432FHIF’345G2G =用于给定图标的有

关信息

还应当设计好函数和窗体：

H")&+%() ,%)R(S!Q(& C0MVP$ WS G* /()TX 0MVP$ "-*T G*
/()TX 0MVP$ S!PQP\ G* /()TX 0MVP$ $!PQP\ G* /()T E G*
/()T =此函数截取了所有的发往窗体的消息

FL S!PQP\ 7 "F5 2WO) =如果消息参数中辅助参数是我们

自定义的值，则表明此消息是经任务栏图标转发的

>O$O&+ ’P*O $!PQP\ =此参数表明发生了何种事件，如果双

击了右键的话就弹出一个消息框

’P*O ,-./01223450/’/6
-*T0(Y U已经转发了鼠标双击消息！U X [#F)^

L(Q\P+%()X U任务栏图标编程U
H(Q\J] >W(S =显示窗体

?)R >O$O&+
?)R FL
,%)R(S!Q(& 7 ’P$$,%)R(S!Q(& C$Z!QO[,)R!Q(&X WSX

"-*TX S!PQP\X $!PQP\E =调用原来的窗体过程

?)R H")&+%()
!"#$%& >"# 9((_ C E =用于子类化窗体，让自编的函数截取消

息，此 >"# 设定新窗体过程

$Z!QO[,)R!Q(& 7 >O+,%)R(S/()TCT9,X B,/.,45!@3’X
GRRQO**3L ,%)R(S!Q(&E
?)R >"#
>"# ")9((_ C E =解除自定义窗体过程

5%\ +O\Z G* /()T
+O\Z 7 >O+,%)R(S/()T CT9,X B,/.,45!@3’X $Z!QO^

[,)R!Q(& E
?)R >"#
!"#$%& >"# \P%) C E
/(PR H(Q\J =仅需要装入窗体即可

?)R >"#
下面，我们来看看如何在 H(Q\J 中处理图标的加

入等问题。在 H(Q\./(PR（）中输入以下代码：

!Q%[P+O >"# H(Q\./(PR C E
T9, 7 -O] W,)R =初始化全局变量

\M4F5] &#>%‘O 7 /O)C\M4F5E =填充 \M4F5
\M4F5] WF&() 7 -O] F&()
\M4F5] W,)R 7 T9,
\M4F5] *‘2%Z 7 U我的应用程序图标U
\M4F5] "’P$$#P&_-O**PTO 7 &#4(+%LM
\M4F5] "H$PT* 7 4FH.F’34 3Q 4FH.-?>>GB? 3Q 4FH.2F!
\M4F5] "F5 7 "F5
>WO$$4(+%LMF&() 4F-.G55X \M4F5 =加入任务栏图标

9((_ =设置新的窗体过程

?)R >"#
在窗体的卸载过程中，需要撤除图标以及解除截

取窗体的过程：

!Q%[P+O >"# H(Q\.1)$(PRC’P)&O$ G* F)+OTOQ E
>WO$$4(+%LMF&() 4F-.5?/?2?X \M4F5 =删除任务栏图标

1)9((_ =解除挂钩

?)R >"#
好了，现在你可以保存工程，然后运行。你可以看

到任务栏“发射架”中加入了一个普通的窗体图标，那

就是你“亲手”加入的。你可以双击它，看会发生什么。

如果没有一个消息框弹出，或者系统崩溃，说明你在输

入代码时有误，请仔细研读本例代码。

最后，我们来总结整个过程需要注意什么：

(,%)R(S!Q(& 函数（新窗体过程）必须在 ] 0P* 模

块中声明，且参数必须正确，函数中不允许出现任何错

误（不管是语法上的还是逻辑上的）。此函数最后必须

调用原来的窗体过程，否则⋯⋯

(调试时，如果要终止应用程序，请不要使用 V0
的调试按钮，只能使用窗体的关闭按钮，否则的话，失

效的指针使用将会使 V0 崩溃。

(子类化技术使你可以自如截取窗体消息，功能

强大，但注意不可滥用，毕竟它有许多副作用。

(由于 V0 的限制X 我们只能通过 ,%)R(S* G!F
方式来完成一些特殊任务。使用时需要注意 G!F 参数

的正确以及在哪个模块声明。

(本例对于任务栏图标转发的消息作出的反映很

简单，仅起“5O\(”作用，你可以加入许多自己的想

法。 #
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一 般 来 说 ， 在 !"#$% &’ 和

()*+! 数据库之间传送数据是比

较方便的，但在使用过程中有时会

出现莫名其妙地丢失一些数据、某

些类型的字段不能自动转换等问

题。

笔者认为，一般情况下最好在

!"#$% &’ 环 境下进行数 据的转换

操作，因为它支持的文件格式众

多 ， 操 作 直 观 方 便 。 当 需 要 将

()*+! 的数据库文件导入到 !",
#$% &’ 时，可以直接使用 !"#$% &’
的【文件】"【打开】命令，在文件类

型下拉框中选“-)*+! 文件 .(
/ 0)12”类型，即可直接打开相应

的 ()*+! 数据库文件。保存时可

以将其保存为“34#567689 !"#%$ 工

作簿 ./ "%7 2”格式。而如果要将

!"#$% &’ 的文件保存成 ()*+! 数

据库文件格式时，可以使用【文件】

"【另存为】命令。在文件类型下拉

框中可根据需要选择，一般选 0)1
: .-)*+! # 2 (/ 0)1 即可。如果

是单纯的文件转换，也可使用 !",
#$% &’ 的【文件转换向导】工具完

成。在文件转换过程中需注意以下

问题：

!" 插入记录

在 !"#$% &’ 中打开 ()*+! 数

据库文件后，如果追加了若干行数

据，则在另存为 ()*+! 数据库文

件时，追加的数据都会丢失。要想

避免数据的丢失，只能在工作表中

间插入数据。也就是说必须保留原

来 数 据 库 文 件 的 最 后 一 个 记 录 ，

!"#$% &’ 在将原来的 ()*+! 数据

库文件重新保存成数据库文件时，

它只存储到原来数据库文件的最

后一个记录。但是对于不是来源于

()*+! 数据库文件的工作表，!",
#$% &’ 将其保存成 ()*+! 数据库

文件时，是存储到工作表的第一个

空行截止。所以在存储文件时应保

证数据库工作表中的数据是连续

的，其中没有空行或空列，否则空

行下面的数据和空列右边的字段

将被忽略。

#" 字段宽度

在 ()*+! 数据库系统中，可

以精确地定义字段的宽度。而在

!"#$% &’ 中，则可以通过拖拽列标

随意地改变列的宽度。在将 !"#$%
工作表存储成 ()*+! 数据库文件

时，会自动根据当时的列宽设置字

段的宽度。所以在将 !"#$% 工作表

存储成数据库文件之前，应根据字

段 的 内 容 适 当 调 整 所 有 列 的 宽

度。此时不必考虑第一行单元格的

内容是否显示完整，因为它们实际

上是数据库文件的字段名，转换后

的数据库文件中只保留其中前 ;<
个字符。但是其它行的数据应保证

其显示完整。否则，显示不完整的

数值型数据（显示成“===”的数据）

将有可能丢失；而显示不完整的字

符型数据将会被截断，只保留前面

若干字符。设置成日期格式的数据

通常不受字段长度的影响。

$" 小数位

在 ()*+! 数据库系统中，可

以精确地定义各个字段的小数位

数。而在 !"#$% &’ 中，则每个单元

格的小数位数一般是根据输入的

数据自动设置的，也可以根据需要

使用“单元格格式”命令设置。但是

当 将 !"#$% 的 工 作 表 保 存 为

()*+! 数据库文件时，!"#$% &’ 对

于输入时自动设置的小数都将按

整数转换，即所有的小数位将被截

断。所以如果需要保留小数位数，

必须使用有关的格式设置命令设

置所需的小数位数。最好每列设置

的小数位数相同，否则在 ()*+!
数据库文件中显示的小数位数不

整齐（实际小数位数是统一的，不

影响有关的数据计算）。当同一列

小数位数不同时，!"#$% &’ 在将工

作表转换成数据库文件时按每列

的第一个数字的小数位数设置相

应字段的小数位数。

%" 日期型字段

日期型字段一般在 ()*+! 和

!"#$% &’ 中 均 能 自 动 识 别 和 转

换。但是需要注意的是二者能够处

理的日期范围是不同的。16")*+!
能够处理的日期范围是 ;>?@ 年 ;<
月 ;> 日 A &&&& 年 ;@ 月 B; 日 ，

16"CDE 能够处理的日期范围是 <
年 B 月 ; 日 A &&&& 年 ;@ 月 B; 日，

而 !"#$% &’ 能够处理的日期范围

是 ;&<< 年 ; 月 ; 日 A &&&& 年 ;@
月 B; 日。也就是说它们均没有所

谓的 F@G 问题。但是对于 ;&<< 年

以前的日期类型的数据，转换到

!"#$% &’ 中将变成字符型数据。例

如 ()*+! 数据库文件中的日期型

数据“;@ H B; H ;?&&”转换到 !"#$%
&’ 工 作 表 中 将 变 成 字 符 型 的

“;?&&;@B;”。如果该日期型数据正

好在第一行，则将工作表另存为数

据库文件时，该字段也将变为字符

型字段。如果该日期型数据不在第

一行，则在转换成数据库文件时，

该处数据变为空。另外，!"#$% &’
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某日，准备将修正完毕的程序在 !" 下编译为

#$# 文件，编译过程中计算机死机，按 %&’( )
*(& ) +#( 键，显示 !" 没有响应。怀疑编译文件损

坏，但试着写一个小程序，却顺利编译，可见 !" 受

损的可能性不大。因为程序急用，试用 !", 的安装

向导，制作过程中却同样死机，显示 !", 安装向导

没有响应。因不久前刚刚将此程序编译为可执行文

件一次，后来的改动程度不大，所以又怀疑是机器 %
盘空间太小。将源程序拷到一台

空间充裕的机器上，无论编译为

#$# 还是制作安装向导，同样遇

到上述问题。又替换编译所需要

的 %-. #$# 等文件，故障依旧。

静心细想，既然 !", 和源程

序本身没有问题，那会不会是设

置上的原因？!", 默认的编译方

式是编译为本机代码，问题会不

会出在这里？于是依下列步骤：从

菜单中选中【打开】，单击【编译为

(. #$#】，再单击【选项】，最后选

【编译】，试着将【编译为本机代

码】改为【/ 代码】，结果编译成

功。因为本机代码执行效率高于 /
代码，所以再试着将默认的本机

代码快速优化模式改为小代码优

化，问题还是存在。看来优化这条

路走不通了，索性选中不优化，结

果程序顺利编译成功。

安装向导问题同样迎刃而解，因为制作安装向

导过程中也要生成 #$# 文件，默认的编译方式使制

作过程不能完成，所以只要先用上述方法将程序编

译完毕，再启动安装向导即可。

多数情况下 !", 均可顺利将程序编译，上述故

障并不多见，写出仅供借鉴。 #
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也许有人觉得奇怪，!", 的编程环境

有什么好说的？不就是 0123, 或 01234
吗？ 的确 ，对 于我 们通 常的 应用 来说 ，

0123, 与 01234 之间差别很小，你见过

“5267 859 :1234”的软件吗？可是，对于编

程来说，两者并不是等同的。

前几天，从《程序员大本营》上找到了

一个 86;<=;9. 5>? 控件，其作用是使 !", 的

菜单栏具有 @881>A3B 或 C#D 的菜单栏风

格。可安装后，其演示程序无法正常调入，

显示“文件未找到：E演示程序路径 F G >5HI
><6J-. 5>?”。于是我将 >K G012L5:M GM7M<AH
目录下的 >5H><6J-. 5>? 拷贝至演示程序

所在路径，注册后，再调，仍不行。因本人

使用的是 0123,，怀疑是否是 0123, 中的

>5H><6J-. 5>? 版本太老，程序不认。于是

取出 01234 光盘，将 >5H><6J-. 5>? 解压并

覆盖原有文件 E该文件在 01234NDD. >;=
中 F，重新给 >5H><6J-. 5>? 注册。

这时，再调用演示程序已没有错误提

示，但运行后没有效果，百思不得其解。后查看资料方知可

用 */C 来改变 <556=;9 的风格，但需要 >5H><6J-. L66D. BO 以

上版本的支持。这下知道原因了，老办法，把 01234 中的取

来用好了，在 01234N-4. >;= 中可解压得到，别忘了要重新

启动计算机，选第四项 >5HH;2L P95HP< 5267Q 才能覆盖原

文件。

至此，程序运行一切正常。当你在编程中遇到什么莫明

其妙的问题，不防检查一下所需控件、动态链接库的版本，

说不定就会“柳暗花明又一村”。当然，如果你是编程爱好者

且你的 %/R 够快，硬盘够大，最好还是装 01234Q 因为它里

面有许多最新的控件和动态链接库。

顺便说一下Q 86;<=;9. 5>? 是个不错的控件，无需调用复

杂的 */C 就能改变 !", 中 <556=;9 的老面孔。它在作者的主

页 >556S21TU<V-WJ. 2A< 可以下载，并且是全免费的哦！ #

还有一个 "XT，即误将 Y3OO 年当

作闰年来处理。所以对于涉及到有

关的日期计算时，会出现错误。例

如要计算 Y3OO 年 Y 月 Y 日到 Y334
年 Y 月 Y 日有多少天，将会比实际

数多出一天。如果要避免该错误，

可以使用 #?>A6 3B 提供的 Y3OD 年

日期系统，这也许是 Z1>95M58< 公

司发现该错误后，采取的补救措

施。使用时可以选【工具】"【选项】

"【重新计算】，选中【Y3OD 年日期

系统】复选框即可。需要注意的是，

这时原来所有的日期都将被新的

日期代替。例如，原来的 Y3OO 年 Y
月 Y 日 将 被 Y3OD 年 Y 月 - 日 替

代。所以在设置 Y3OD 年日期系统

之 前 ， 应 先 将 所 有 日 期 数 据 减

YDW- E [ JW, \ D ) -F，这样才可保

证转换前后的数据一致。顺便说明

一下，对于 $"*]# 数据库系统，默

认的日期型数据是 4 位，其默认的

显示方式是“ZZ ^ ++ ^ __”，但是

实际存储的年份是 D 位数字。随着

-OOO 年 的 到 来 ， 最 好 通 过 命 令

“]#& %#‘&R’_ @‘” 或 是 修 改

$"*]# 的系统配置文件，将默认

的 显 示 方 式 设 置 为 “ZZ ^ ++ ^
____”，。

!" 备注型字段

#?>A6 3B 不能转换 $"*]# 数

据库文件的备注型字段的数据。转

换成 #?>A6 工作表以后，原来的备

注型字段中的内容全部丢失，都被

YO 个空格所代替。所以，对于有备

注字段的数据库文件的转换，需要

单独处理有关的备注信息。 #
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字母 ! 字母 " 字母 # $ % 扩展名

值 & ’ 或 & 等 数字值 原扩展名

含义 恒为 & 驱动器号 文件在回 不变

收站编号

(() *+* 例子 & ’ "# ) *+*

,-./ 文件头结构（共 "0 字节）

头内偏移 长度 含 义 (() *+* 例子

1 $ 20 1 回收站文件个数3 即信息块数 0! 00 00 00 4! 5
% $ !! 1 当前文件编号3 下一个删除文 !% 00 00 004"15

件的编号从此开始

,-./ 文件每一“文件信息块”结构（共 "%0 字节）

块内偏移 长度 含 义 (() *+* 例子

0 $ "66 "67 文件原来位置及名称 ’8 9:;.,<= 9(() *+*
4即文件的完整路径 5 4后面以 0 填足 "67 字节 5

"70 $ "7# 1 文件在回收站的编号 !2 00 00 00 4"15

自 从 我 一 不 小 心 把 >?@A6 的 配 置 文 件 B;BC
*=:) ,-, 删除，导致 >?@A6 拒绝为我启动，我就一直

处心积虑的想要弄明白“回收站”的内幕，以便在 &/B
下也可以“还原”回收站中的文件。经过无数次的分析

试验，小弟初有成果，所以拿出来“与众乐乐”。D $ D

A;BCD5EFGHIJK
>?@A6 在每个磁盘（硬盘分区）的根目录下建立

了一个隐藏文件夹 EFGHGIFJ，这就是回收站实际的位

置。我们将文件删除（移动到回收站）也就是将文件移

动到这个文件夹中。另外要注意，不同磁盘删除的文件

移动到相应磁盘的 EFGHGIFJ 文件夹中。所以，假如你

像我一样也把 ’8 9 >?@JKLM 9 B;B*=:) ,-, 文件删除

了，就不要到 &8 9EFGHGIFJ 文件夹中找了，若不是完全

删除，它一定在 ’8 9NFGHGIFJ 文件夹中。

我们做一个试验：保证回收站为空，然后删除一个

文件比如：’8 9:;.,<= 9(() *+*，在 &/B 提示符下列

’8 9 EFGHGIFJ 文件夹的内容，你就会发现一个类似

&’"#) *+* 的文件，用 =&,* 打开它，原来这就是你刚

刚删除而 >?@A6 好心替你放在回收站中的 (() *+*
文件。

显然回收站处理“删除”操作就是将文件移动到相

应磁盘的 EFGHGIFJ 文件夹中并改名存储。但是，问题

在于当我们进行还原操作时，>?@A6 必须知道文件原

来的名字和位置以便再将它移动回去，这些信息在哪

里呢？我们用在 &/B 下 &,E O (P 列隐藏文件就可以

发现在这个文件夹中还有以下文件：&=BQ*/R) ,-, ，

这个文件我们不去讨论它；文件 ,-./，正是包含所有

已删除文件的详细信息的数据文件。所以，回收站包括

三部分：&=BQ*/R) ,-,、,-./ 和改名的已删除文件。

L;MNOPQOR
,-./ 文件由两部分组成，首先是一个 "0 字节的

文件头，记录回收站的整体信息；每删除一个文件（即

回收站中增加一个文件），,-./ 文件就增加 "%0 个字

节，这 "%0 个字节记录了被删除文件的详细信息（我们

不妨称之为“文件信息块”）。下面只列出各部分与我们

讨 论 的 问 题 有 关 的 结 构 ， 并 且 以 刚 才 试 验 中 的

(() *+* 文件为例，看看其具体的含义。

删除的文件被放到相应磁盘的 EFGHGIFJ 文件夹

中，无论原来文件是什么名字，在什么地方，现在均被

改名为 &S(T 扩展名的形式，具体含义如下：

S;!"#$% TU#VWXYZ%
假定在删除了 (() *+* 后我们再删除 ’8 9 -- 9

UU) *+* 文件。

*删除时的步骤：文件在回收站的名称第一个字

母定为 &；第二个字母为相应磁盘号（’）；查找 ,-./
文件头偏移 % V !! 的当前文件编号（!% 00 00 00 即

"1），使它为文件名的最后字母（ "1），扩展名不变

（) *+*）；将文件移动到回收站（’8 9E=’;’<=& ）文件

夹中，改为刚刚得到的文件名（&’"1) *+*）；增加 ,-C
./ 文件 "%0 个字节的信息块，并将文件完整路径

（’8 9 -- 9 UU) *+*）写入信息块的前 "67 字节（不足

"67 字节以 0 填充），将文件编号 "1 写入信息块偏移

"70 处（!% 00 00 00 四字节）；,-./ 文件头偏移 % V !!
的当前文件编号 W !（!A00 00 00）；偏移 1 V 2 的回收

站文件个数 W !（0" 00 00 00）。

*还原时的步骤：根据要还原文件的名称及路径

查找 ,-./ 文件，找到关于此文件的信息块（查找 ’8 9
-- 9 UU) *+*，找到偏移地址 #00 ，即第二个信息块）；

从此块的偏移 "70（文件偏移 670）处找到文件编号（!%
00 00 00 即 "1）， 根 据 编 号 找 到 相 应 的 文 件

（&’"1) *+*）；将它移动到原来位置并改回原来名称
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（!" # $$ # %%& ’(’）；删除文件在 )$*+ 中的文件信息

块（删除文件偏移 ,-- . /0- 的内容）；将 )$*+ 文件头

偏移 1 2 3 处回收站文件数 . 4（-4 -- -- -- 即 4）。

/;[\Z%]
在任意位置新建一个文件夹，并删除它，你会发现

原来为空的回收站现在仍旧为空。为什么？原来，回收

站只保存最终的文件而并不保存文件夹，如果你删除

一个文件夹，回收站将把此文件夹中的所有文件移动

到相应磁盘的 56!7!869 文件夹中并保存文件信息

在 )$*+ 中；如果文件夹是空的，那么 :;<=/ 不会保存

任何信息，所以回收站仍是空的。还原时，如果原来文

件夹已经不存在，那么 :;<=/ 会先建立这个文件夹。

^;A_‘ !"# aXYBCDZ%5bcd
通过上面的详细分析，相信各位可以根据 )$*+

文件和回收站文件列表自己还原文件（最好有一 >!?
’++8@ 等 4A 进制编辑器）。不过写一个小程序自动检

测还原回收站文件应该更方便。下面的工具用 ’!B& -
编写，可以恢复回收站的文件，不过它有几个缺点：不

支持长文件名，如果目的文件夹为空也不新建，而且不

清空回收站。
C;<DEFGH IGJK& LI
C;<DEFGH IKMG;J& LI
NO;< P Q
R*)86 (STU

;<M GV;WHU
F<K;X<HG EJ<X ;Y ZY [U
DLOV TOML \4-- ]Y ^FS \B/A ]Y DJNN\1-- ]Y <FN^FS \1 ]U
TV;<MS PI #< 你想恢复哪个磁盘的文件_ P如" ! QI QU
GV;WH ‘ XHMDLH P QU
TV;<MS PI #< #< 开始恢复 & & & #<IY GV;WH QU
KTV;<MS PTOMLY Ia D" # #VHDbDEHG # #;<SJIY GV;WH QU
;S P PST ‘ SJTH< PTOMLY IV^I Q Q ‘ ‘ $c88Q Hd;M P4 QU
e(获得回收站信息文件路径并打开( e
SKHH[ PSTY 1Y - QU
; ‘ SXHMD PST Q f SXHMD PST Q (B/A8 f SXHMD PST Q (B/A(B/A8 f
SXHMD PST Q(B/A(B/A(B/A8U
e(; 中为信息块个数，即回收站文件个数( e
SJV PZ ‘ -8U Z g;U Z f f Q RSKHH[PSTY Z(B0- f B-Y - QU

SVHOG P^FSY B/AY 4Y ST QU
SKHH[ PSTY 1Y 4 QU
[ ‘ SXHMD PST Q f SXHMD PST Q(B/A8 f SXHMD PST Q(B/A(

B/A8 f SXHMD PST Q(B/A(B/A(B/A8U
e([ 中为文件在回收站中的编号( e

TV;<MS PI #< 文件" a KIY ^FS QU
KTV;<MS PDJNNY IDJTb a D" # # VHDbDEHG # # Ga Da EG&(

IY GV;WHY GV;WHY [ QU
KMVDOM PDJNNY ^FS QU
TV;<MS PI #<4 ‘ 恢复Y B ‘ 跳过Y 选择" #<I QU
;S PXHMDL P Q ‘ ‘ h4h Q KbKMHNPDJNNQU

e(利用 9+@ 的 !+>7 命令恢复文件( e
HEKH TV;<MS PI没有恢复i I QU
j

TV;<MS PI #< 完成恢复 & I QU
SDEJKH PST QU
j #

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

!!
看戏时，当后台在手忙脚乱地准备时，一般都要

拉上布幕以遮丑，9HETL; 做布幕也借用此理。此外，大

型程序启动速度一般比较慢，布幕的使用使得用户在

漫长的等待中不会觉得太枯燥。大多数程序都在初始

化时显示布幕，如 :JVG、>LJMJKLJT 等。布幕做法如下：

4k 新建表单（$Hl SJVN），取名为 SVN^FNF，保存

单元为 F<M^FNF。

Bk 设 置 SVN^FNF 的 属 性 ： %JVGHV@MbEH 值 设 为

$J<H，*JVN@MbEH 值设为 *K@MObJ<’JT，>JK;M;J<X 值设为

>J@DVHH<!H<MHV，m;K;^EH 值设为 *OEKH。

,k 在 SVN^FNF 中，加入 ’EO^HE 控件，用它标注说

明文字（如版权信息、注册信息等）；加入 ’;NOXH 控件，

用它来加入图片，使布幕美观大方。这一步要看您的

设计能力和美感水平了，设计得好，往往可以使您的

程序有不俗的表现。

1k 在工程参数（>VJZHDM"+TM;J<K）中，把 SVN^FNF
从 nFMJ . !VHOMH *JVNK 一栏中去掉。这一步主要是控

制表单，使表单“自生自灭”。 9HETL; 在用表单时有两

种方法，其一是在程序初始化时即调用表

单，这种方法能够完全控制表单；其二是需

要时调入表单，即所谓“自生自灭”表单。本

程序用第二种方法，这是关键！

/k 查 看 工 程 源 文 件 （m;Hl >VJZHDM?
@JFVDH），在 nTTE;DOM;J<& !VHOMH*JVN 语句前
加入：

SVN^FNF" ‘ ’SVN^FNF& DVHOMH PnTTE;DOM;J< Q；
SVN^FNF& KLJl；

然后在 nTTE;DOM;J<& 5F< 语句前加入：

SVN^FNF& L;GH；

SVN^FNF& SVHH；

Ak 编译并运行工程，一张美丽的布幕出现了。

另外，在步骤 , 中Y 还可以加入 ’NHG;OTEObHV 控

件，用它来播放一段动画Y 使布幕具有动画效果。具体

步骤是：首先，加入 ’NHG;OTEObHV 控件并设置 S;EH<ONH
为待播放动画文件的文件名，如 D" #^FNF #KTHHG;K& OW;；
设置 W;K;^EH 为 SOEKH，使 NHG;OTEObHV4 在播放时不可见；

设置 G;KTEOb 为 SVNOW;^FNF，使动画播放区域在表单

SVNOW;^FNF 上。然后，双击 SVN^FNF 的 HWH<MK 栏中

J<DVHOMH 事件，加入：

NHG;OTEObHV4& JTH<U
NHG;OTEObHV4& TEObU

注意：可能布幕一闪即逝，这是由于工程比较小，

可以通过加入“SVN^FNF& FTGOMHU ”来解决。 #

!!南京 陈德全南京 陈德全



!"#$

!"#$%&’( )*+ !""" # !$ ·!"·

!"#$ , - #*./0 +’&1 23*+4 2+4 +’&

你知道不知道，祖国的台湾岛

上也有一座“故宫博物院”，里面有

不少中华国宝级的文物收藏和展

示。台湾怎么会有“故宫”呢？名为

故宫，实则并非真正的故宫，而是

收藏了许多原故宫的珍贵文物而

得此称谓的。在学术研究方面，他

们与北京的故宫博物院有定期的

合作与交流。

!"#$%&’(
溥仪退位清朝灭亡后，冯玉祥

把清皇室赶出了皇宫，从此皇室宫

廷开始对众开放，即成为故宫博物

院。这使得一千多年承续的宫廷收

藏，公开陈列在世人面前。之后，

“九一八”事变、“七七”事变接踵发

生，为防止日军的侵略觊觎，大批

文物被迫仓皇装箱南迁、流离迁

徙。当时的国民党有关人员先把文

物安顿在上海、南京，然后又冒险

穿过遍地战火，辗转运到西南大后

方，但同时也有许多文物在运转过

程中被毁弃丢失。

全国解放前夕，国民党把大量

文物运到台湾，最初暂时存放在台

中雾峰北沟山洞，后于 !"#$ 年在

台北市外双溪建立“故宫博物院”，

这就是台北“故宫博物院”的由

来。

#$%&)*
说它并不是真正的“故宫”，是

因为从来没有王朝在此建都。但它

收藏和展览的许多“故宫文物”却

是货真价实的，许多原来明清故宫

珍贵文物的原件确实在这里。如果

我们想要看看台北的故宫收藏，只

要 在 因 特 网 上 键 入 以 下 网 址

（%&&’( ) ) ***+ ,’-+ ./0+ &*），就可

以看到台北的“故宫”。免去了一水

之隔和远程奔波的麻烦，我们就能

观看陈列其中的国宝级的文物藏

品。鼠标轻点“藏品介绍”，可以看

到，绘画、书法作品（法书）、织绣、

图书、文献、铜器、陶瓷、玉器、珐

琅、服饰、漆器、古玩（文玩）和法器

等种类繁多，其中就有代表我国悠

久古文明的青铜器。

我对书法比较感兴趣，就选择

“书法”一项。噢，有这么多的名家

墨宝可以观摩呀！屏幕上的小格格

是怎么回事？咳，原来是我忘记加

载 能 自 动 转 换 汉 字 内 码 的 程 序

了。赶紧打开“东方快车 1222”，

好！字符显示正常了。先是晋代书

法名家王羲之的一幅作品“快雪时

晴帖”，古色古香的黄底，笔力遒

劲、风格潇洒的书法，大大

小小的朱红收藏印章清晰

地展现在屏幕上，真是太

棒了！这里还有原件的材

质、尺寸的说明，有关于这

幅作品的内容说明。读后

印象更加鲜明，也增长了

不少辨别真委的知识。

再看看古代的名家名

画吧。箭头指向“绘画”轻

击，还真快，如卷轴一样，

屏幕慢慢展开，出现绘画藏品的主

页面，选唐代大画家阎立本的《职

贡图》，耐心等待，终于完全展示在

屏幕上了，画上的人物着装希奇古

怪，横横竖竖，真有意思。读了下面

的说明才知道，这是当时的外国使

臣前来唐朝朝贡的纪实性作品，大

约类似我们今天著名记者的新闻

摄影作品吧，艺术和史料价值都弥

足珍贵。阎立本和吴道子原是唐代

最有名的御用画师，他们的作品真

迹是稀世奇珍。如果不是到网上观

光，我怎么能一睹这绝世珍宝的风

采呢！这里展示的绘画、书法作品，

各个朝代的名家真迹都有，只要你

有时间、有兴趣，就亲临其境，百闻

不如一见，真是风光无限哪。

嘿，这还有皇宫档案，去转

转。选择文献类，找到了清太祖努

尔哈赤创造民族文字的记录、老满

文档，有一份大清国书“躺”在这里

呢，是当年大清帝国派驻使节的国

书，非常精致讲究的艺术品。在描

写清代宫廷的戏剧红火异常的现

在，看过真品后，你就有资格到电

影、电视剧导演那里去充当圣人顾

问，当打假英雄了。不见现在古装

戏占到电视剧的半数以上了吗？

后记：网上游览赏析一番，心

中泛起股股浪潮，闭眼冥想，殷殷

期待这些珍宝能早日回到它们本

来的家。 !
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"北京 秋棣
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早在关注王志纲工作室的时候就知道了“中国!""
昆明世界园艺博览会”（下简称“世博”）这件盛事，也因

为自己在云南住过两年，对昆明不乏感情，梦里还时不

时纵情于彩云之南的山水之间。所以当“世博”网站开

通就去参观过，当然，一开始其版面之笨拙，内容之匮

乏、设计之不合理让我失望了。而时至今日，“世博”站

点已经颇成气候（#$$%& ’ ’ ((() *+%,""-.) /,0) 12 ’ ），

就准备用一整天的时间让鼠标代替双脚，耐心地细细

在“世博”中神游一番。

面对三十四个国内展园和三十个国外展园，加上

五大场馆和六大专题园，一时间眼花缭乱，就像平时游

览一样，哪怕导游图多么复杂，都不管，信步走去就

是。于是就从排列第一的北京展园进去，不料只是看到

一个大门，然后就无路可进了。退回门口，一一再试，原

来这些展园连接也都只是一个导游地图而已，除了一

张展园门口或者某景点的照片外，其他一概欠奉。主页

面介绍的广东展园专栏，也无法从国内展园的广东园

连接进去，只能从主页面连接进去。于是我放弃了从网

站游览“世博”的尝试，只当是看一本游览指南手册。

云南的旅游景点之多是其他省市难以相比的，而

宣传力度相对不足，比如阿庐古洞，我个人就觉得是国

内钟乳石洞之最，可是其名声还比不上七星岩洞。虽然

石林、滇池、西山等知名景点灿若繁星，却都难以有一

个堪称明月的旅游中心可以把这些散珠碎玉串成整

体。“世博”现在担负起这个重任，是云南旅游业得以腾

飞的一大契机，也是把云南“卖”出去的主要卖点，可是

作为一个网络窗口，“世博”网站没有达到这个要求，既

无法担负起虚拟游览的作用，也难以成为一本称职的

游览指南手册。

一个旅游网站不能吝惜照片，不能固守做主页少

用图形的规则。对一般的 345 来说，文字是主体，新闻

滚动是重点，图形变得可有可无，这种情况下为了浏览

速度，少用图形是明智的。但是，介绍旅游资源的网站

却只能用图形，因为浏览者定位不同，前来观看旅游网

站的人一般都是有意去游览，或者想一饱虚拟眼福的

旅游爱好者。所以，“世博”会的网站本来就应该以展示

园艺为主，景点介绍为辅，花絮新闻几则就可以了。而

现在的“世博”网站看起来想作为“世博”的补充而不是

作为介绍，倒是文字新闻为主，景点介绍为辅，园艺只

有一点，而且虽然有一个独立的图片库，其数量之少和

质量之低，实在让人目瞪口呆。其“人与自然”的主题

中，“自然”已经不见了。说实话，来到这种网站，有多少

个人会去看那长长的领导致辞、“!"" 昆明世博会筹备

工作进展情况”、“相约!"" 昆明世博会”、“精心绘制世

博蓝图”这些放在主页重要位置上的文字呢？背景资料

可以提供，但是绝对不应该喧宾夺主。

再仔细观察，发现图片少是有原因的，因为该网站

缺少专业的摄影人员，照片拍得实在不敢恭维，比如在

展示一个获得金奖的“钻石玫瑰”月季花的时候，该图

片 让 我 怎 么 看 都 看 不 出 有 任 何 美 感 （#$$%& ’ ’
((() *+%,""-.) /,0) 12 ’ 67# ’ /89:*2 ’ /;82/:,2/ ’
#$.< ’ #= > ?;*=@AB) #$.<），我们能够想象一本摄影糟糕

的游览指南手册吗？不但这些园艺作品的摄影不行，各

个园区景点介绍的图片也在糟糕的裁剪下破坏了原来

的布局，我之所以猜测是被裁剪过，是因为这些景点照

片的光影处理比园艺照片显得专业，但是其布局处理

却无法和光影处理的水平相比，于是应该是拿得别人

提供的照片后由网站美工重新对之处理过的。

图片少，文字如何呢？我还是抄那个金奖月季花

“钻石玫瑰”的介绍放在这里，大家就知道其大概水准

了：“蔷薇科，蔷薇属，是月季品种之一。是树状月季，是

通过以日本无刺蔷薇为砧木，芽接钻石玫瑰培育而

成。”（原文如此）

转眼间，准备用一整天去游览的网站已经在两个

半小时后看完了——— 当然，那些长篇大论的领导班子

名单、管理机构介绍等等我是没有看的。这个网站与其

说是一个旅游网站，不如说是一个政治成果展览区。着

眼于虚，没有眼福可以饱，也刺激不了想实地去游览一

番的欲望，只是得到一个印象——— 浮躁的“世博”，当然

这只是网游感觉。 !

!
!!!"#$%&’()



!"#$

!"#$%&’( )*+ !""" # !$ ·!"·

!"#$ , - #*./0 +’&1 23*+4 2+4 +’&

我喜欢摄影，上学的时候虽然没钱但是有时间玩儿摄影，工作后有了自己的

收入但是没时间去拍片、去冲洗，好在可以上网，可以到一些精彩的网站上欣赏摄

影大师们的作品，如果有兴趣，不妨随我四处转转。

x y z {
美国国家地理杂志 !"##$% & & ’’’( )*#+,)*-./,.0*$"+1( 1,23看过《廊桥遗梦》的朋友

一定还记得罗伯特·金凯——— 《美国国家地理杂志》的摄影记者，欣赏过他作品的

人，肯定不会忘怀的。在这里你能看到已发行的精美的 4*#+,)*- 5/,.0*$"+1，还可

以按类别检索你需要的内容，到此完全可实行“按图索骥”的。

国 际 摄 影 中 心 !6)#/0)*#+,)*- 7/)#/0 ,8 9",#,.0*$": 简 称 6793 !"##$% & &
’’’( +1$( ,0. 3 是享誉世界的国际性摄影机构，由著名的战地摄影师罗伯特·卡帕

的哥哥科内尔·卡帕创建于 ;<=> 年。该网站除了不断更新摄影展览作品外，还在

摄影教育栏目中提供一系列课程、讲座、专题讨论，任何人都可以付费报名参加。

它的博物馆商店可以提供各种商品和世界各地难买到的书籍，主要是个人摄影家

的专论、历史和批评著作、技术书籍和展览的图录。679 已经收藏了 ?@@@ 多册摄影

书籍，>@@@ 多册传记档案，以及 ;@@@@ 多种摄影和艺术杂志，库藏资料非常丰富。

时代公司图片网站 !"##$% & & ’’’( #"/$+1#A0/1,--/1#+,)( 1,2 & 3，这里收录了大量的

珍贵的照片，包括二战中的一些著名的历史照片，这可是摄影记者冒着生命危险

做的历史记录，不可不看。

麦 克 的 摄 影 画 廊 !"##$% & & ’’’( )/#*BC( 1,2 & 2"2:/0C & +2*./( "#23， 这 个

D+1"*/-‘C 9",#, 5*--/0: 收录了 D+1"*/- D:/0C 的野生鸟类摄影作品，并介绍了有

关拍摄月亮的技术和拍摄作品，比较新鲜有趣。

克劳兹的虚拟画廊——— 摄影收藏 !"##$% & & ’’’( ’/E*0#( 1,2 & $",#,1,--/1# 3，此

画廊由收藏家克劳兹始创于 ;<<F 年，面向所有摄影收藏爱好者开放，通过大量的

文字介绍，讲解关于收藏的知识，提供线上的收藏新闻，答复收藏者的提问和咨

询，以及如何购买等知识。收藏品不断更新，向你推荐收藏者认为有价值的作品，

展示新近推出的优秀收藏展品，有专栏介绍收藏摄影大师的杰作。画廊还列出一

张详细的目录，按摄影家的姓名排列，标明 ?@ 多幅作品的目录和价格，有兴趣不

妨来看看。

英国“光圈”摄影画廊 !"##$% & & ’’’( *$/0#A0/ G $",#,( 1,23，“光圈”画廊是一

个老牌的摄影画廊，具有悠久的历史。这里展出的作品内容丰富，从大师级作品到

各种静物、动物、风光、人体、报道摄影、名人、肖像以及白金制作照片，无所不包。

无论欣赏作品、收藏作品还是展出作品，这里都是一个不错的地方。

网路摄影展 !"##$% & & ’’’( #$/( ’,’)/#( )/# & 3 此摄影展（H/IIJ C 9",#, DAC/K
A2）包括风景摄影、旅游摄影、人像摄影等专题摄影展示，同时它的友情链接也非

常丰富，提供了世界上著名的摄影杂志、相机厂商、胶片厂商及一些著名摄影网站

的网址链接，方便朋友们查阅。

x | z {
希 望 工 程 摄 影 记 实 !"##$% & & $0,L/1# G ",$/( 1:I8( /IA( 1) & .E & $0,L/1# & $",#, &

1M*-EA2;( "#23 这是解海龙先生历时三年，走遍中国的贫困地区用自己的心创作拍

摄的珍贵资料。作品打动了千千万万人的心，艺术地记录了希望工程，曾多次在海

内外展出，受到中国摄影学会的表彰和奖励。该纪实共分为三个部分：渴望篇、希

望篇、爱心篇。

中国摄影在线 !"##$% & & ’’’( 1$",#,( )/# & 3 是今年新开通的网站，内容稍显不

足，但是速度很快，佳作欣赏、名师介绍、著名影展等栏目都比较有特色，值得一

看。
"天津 晓江
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既然上了网，就不要再花钱去买昂贵的摄影类杂

志，看看网上免费的杂志同样会收获不菲。

《摄影网路》!"##$% & & ’’’( $")#)*+#( *+# , 是台湾

的一个介绍摄影的专业中文网站，以提供摄影信息为

主，信息量颇大，各种新产品快讯让你了解最新市场行

情，设有器材试用报告、专家评镜头等实用栏目，观后

获益匪浅。

《摄影家》杂志 !"##$% & & ’’’( $")#)-./$"+.01*#2( 3)4(
#’ & 1*5+6( "#42 ,，双月刊，介绍台湾摄影家的作品。

《 摄 影 在 线 》（7*21*+ 8")#)-./$"9） !"##$% & &
’’’( )*21*+$")#)-./$"9( 3)4, 不管是专业摄影师还是业

余摄影爱好者，暗房技师还是摄影工作室的工作人员，

都能在这里找到各种有用的信息。

《大众摄影》 !"##$% & & ’’’( $)$ : $")#)( 3)4( 3* ,
创刊四十年之际，深受摄影爱好者喜爱的《大众摄影》

也开通了网站，在这里你可以了解到最新杂志的内容，

摄影器材介绍，看到杂志最新发表的优秀图片，了解中

国的摄影师。

《人像摄影》杂志电子版 !"##$% & & ’’’( $).#./1# :
$")#)( 3)4 & ,，介绍摄影器材，艺术创作。

《摄影与摄像》!"##$% & & ’’’( $")#);15+)3"1*/( 3)4 & ,
介绍摄影与摄像技术的月刊。 !

!"#$%!"#$%!"#$%
"江苏 周金宁

这里要说的是个故事，一个网虫炒股的故事。我的

股龄要比网龄长，这可是事实；我的年龄又比股龄大，

这也完全符合逻辑。开始炒股，那已是几年以前的事

了，那时去拥挤的交易所看盘，在仅有的几个委托机上

买卖交割，每天去买早报看新闻，这些都是像我这样的

散户，日日必做的功课。就在这买卖之中，股票以它特

有的魅力，揪住了我的心，让我可以烦它恨它讨厌它，

却怎么也不能放弃它。对于它的态度，我是忽冷忽热，

而这几年的行情，也像我对它的态度一样，几起几落。

股票没有使我沉迷其间，但这股票却给我炒“皮”了。

就在这个时候，上网就像一股新鲜血液，注入了我

的生活，唤起了我的兴趣，让我也找到了新“热点”。上

网着实让我动了真情，彻彻底底将我变成了一只网虫，

一只一天不上网爬爬，就浑身发痒，如百爪挠心的网

虫。上网解痒的代价，不说

大家也会明白，月底电话

费账单上的油墨，总是要

比别人的厚出一层，而单

子上面的数字，更是让你

看了就发晕。咱们这些网

虫，平时在网上什么场面

没见过，但一到这儿关卡，

用 南 京 话 就 是 ——— “ 整

歇”。于是压力来了，既有

来自周围的，也有来自自

己。仔细想想，能上网神逛

是挺好，但终究创不出效益，是个只出不进的主，长此

下去我怕是非要断了这瘾不可，毕竟生存是第一需要

嘛。好在人一琢磨就有点子，将上网和炒股合二为一就

是个妙招，一来借炒股之名上网，可谓是名正言顺；二

来说不定赚了钱又得以养网，那么上网更是理所应当

了。于是说干就干，开始了我的“高科技”炒股计划！

计划开始，一切行动都十分顺利，软件的下载安

装，在线交易的申请，一切尽在掌握之中。忙乎了好几

天，终于将所有的准备工作安排就绪。安安稳稳在电脑

前坐下，茶杯一端，看着满眼变来变去的数据，感觉真

是不错，想当初在交易所大厅里看盘，人又多天又热，

交易时挤来挤去，站到腿脚发麻，闷到脑袋发晕：: !，
现在才算是真正的享受，看来我这个散户的好日子，这

就要来了！

年 初 的 一 段 行 情 是 时

好时坏，时有时无，我跟在

后面也一直没能闲下来，开

盘接收即时行情，收盘下载

全天数据，选股看股忙得不

亦乐乎。报纸新闻也渐渐看

得少了，而我上网的项目却

多了几个，到处查找小道消

息，成了我的新乐趣。各大

股市论坛我常去做客，专职

股评站点我也是点点到更，

网上的股票学校，更是念道
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我对计数器的贡献。但是忙归忙，账户上的资金却总

也不见涨。于是平淡的行情和枯燥的作业，又把我从

一个准股民，推向了网虫的另一端。打开的股票分析

软件，绝对是个摆设，只要没人注意保证不看它一眼，

天还是照聊，大小新闻还是照看，游戏也还照玩，股票

几涨几落，人气几兴几败，一转眼月底到了，账单又是

如期而至。比起没上网炒股而言，赤字的情况更加严

重。“上级”也真正下达了命令：限期扭转这一局面，否

则严格禁止上网。无奈何，心焦灼，于是痛下决心，一

定要改变“资金流向”问题。

在股市赚钱，说难也不难，每天几十上百亿的成交

量，撬下点零碎就够你上个十天半月网的。但是我只

是一个网虫，股市里的钱又哪里是我等轻易能赚得到

的。可是网还要一天天地上，股也一天天地炒，幸亏天

无绝人之路，窍门还真让我找到了一些。说出来你还

别不相信，有一些个人制作的小站点，别看平时没多少

人光顾，那儿还真是“藏龙卧虎”的宝地。平时报纸上

懒得计算十几强十几弱，有人在算；海外报刊杂志上的

各类消息也有人在收集归纳。比起以往的瞎冲乱撞，

这能不算是窍门吗？不仅如此，股市论坛里更是有高

手坐阵，只要找准一个，跟随操作，包你是和我一样，胡

里胡涂就能赚钱。

三月份终于接到消息，说有强庄介入 !""##$ 石油

龙昌，且有大比例送配可能，我于是果断在 %& 元附近，

分批建仓买进该股。一个月不到，消息果然灵验。石油

龙昌价格，由 %& 元一路飙升至 $" 元附近盘整，借机悉

数抛出。短短几周便将以往损失全部补回，上网炒股

的甜头，这一下算是让我尝到了。这一次意外的成功，

不但坚定了我炒股的决心，更让我上网有了底气，腰杆

一下子硬了许多。 ：’
猴子是顺竿爬的动物，股民也差不多。为了最大

限度地发挥网络的优势，也为了能将我的这项计划，更

好地付诸实施，我开始延伸我的网上炒股功能。只接

收即时行情，已不能满足于我的需要，更改软件，附加

上基本面资料的接收和分析；办理网上银证转账；开通

高速的远程委托；网上定阅与股市信息相关的电子报

纸，所有这些都在发挥我的网络优势。股市就是一个

大家比拼的场所，要想胜利就要有优势，资金优势我等

散户不具备，无法操纵大市；技术优势我不具备，业余

投资使我无法成为专家；大量的信息和高速的交易，是

我唯一的优势，对于广大股民来说，这点也应是我们大

家的必备法宝。

年中的行情如火如荼，正是一年中难得的赚钱机

会，是否能很好地把握这次行情，决定了年底结账时账

面的颜色，是红是绿可是大事，功夫一定要下足。虽说

咱是一网虫，不该老把股票放在嘴边，可物质是基础，

要是不先解决这主要问题，搞不好就连虫子也怕没的

做了！

附：本人强烈推荐网站

股市穿梭机 ()**+, - - ./0 12+**0 34*0 53 - 1*65748 - 9
金汇咨询 ()**+, - - :::0 7;3<:=/0 63>;340 1)0 53 - 9
证券之星 ()**+, - - :::0 1*6571*=?0 56. - 1*6571*=? - 9
君安证券 ()**+, - - :::0 @=10 56.0 53 9
股神贵宾室 ()**+, - - :::0 1834*0 <80 53 - A <B1)43 -

;384C0 )*.> 9 !
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"刘富品

D63<763<E61* 将于今年年底开通一项新的服务

——— 电子邮票。到年末，香港居民将能够享受使用连接

互联网的电脑和打印机随地购买邮票的方便服务。

电子邮票利用长方形区域内的小黑点以数字形式

编码。长方形为二维条码，其大小因其中包含的信息量

的不同而不同。长方形区域的上方为代表寄信人和收

信人地址的条码。在长方形区域内，信息再次利用公共

钥匙以加密形式编码。钥匙基本上是一组作为密码的

字符串。

只有邮政局才可以使用其本身的钥匙解密长方形

区域，收信人可以应发信人的请求，使用私人钥匙解开

数据。使用普通激光或喷墨打印机，邮票及收信人姓名

与地址可直接打印在信封或航空邮件上，或打印在普

通纸上并粘贴到信封上。由于邮政局将保留已使用邮

票的记录，因此邮票将无法重新使用。

电子邮件正变得越来越流行，逐渐取代普通邮件，

尤其是私人信件，这也是这一业务被开拓出来的契

机。这项服务将为许多公司节省大量人力物力，通过使

用 EBF>;5G4/H3I?=1*?B5*B?4 (EGH 9 加密技术，香港将成为

亚洲第一个提供电子邮票的中心。D63<763<E61* 已经

允许公司在其网站上购买普通邮票。通过使用同样的

EGH 技术，D63<763<E61* 最终将能够保证安全不被窜

改地传送电子文件。

电子邮票系列将于今年 %$ 月 %! 日开始，届时

EGH 也将启动，同时还将努力调整完善该系统，确保没

有漏洞，并检查加密处理、规则识别和不同的支付方

式。

D63<763<E61* 电子业务负责人强调，技术投资不

会转变为更高的邮票价格。还表示：“技术投资对我们

来说，相当于进行一次市场调查的花费。”D63<763<J
E61* 在这项服务上的投资累积不到 %" 万港币。 !
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磁盘工具

免费软件

病毒防治

H5I 浏览

病毒防治

杂项软件

可以向你显示每个文件夹或子文件夹所占用的确切空间

非常好玩的动画人物制作工具

自动修改时间，防止 ("J 病毒

这是一个增强 ;( 浏览器功能的软件

保护机器免受黑客入侵的工具可以自动记录入侵的 "3 地址

用来起名的软件，只需按一个按钮它就会为你自动生成 EDD 个

名字供你选择

软件名称 大 小 类 别 简 介

%本栏目所介绍的软件，均在电脑爱好者网站（2’’<K L L 444A 01&+A 0*>A 0+）提供本地下载。

&软件名称：中文域名软件

版本：EA DM 65’& G N*) H/+OP
字节大小：GCQ $6
版权：北京因特国风网络软件公司

性质：免费软件

类型：";R9 杂项

简介：“中文域名软件”能为你的浏

览器增加直接输入中文网址的功

能。它的使用非常简便，能够支持

目前最常用的 H5I 浏览器及其各

种版本。其主要功能有：可以在浏

览器地址栏内输入中文串、英文串、

中英文混合串等多种形式网络地

址；对于已经访问过的中文网络地

址采用本地大容量缓存，以加快网

络速度；多语言支持，可以根据用户

当前环境访问相应语言的站点；当

目的站点有多个镜像地址时，可以

轮流或随机选择，或列表让用户选

择；智能判断网络状态，采用浏览器

显示提示信息和进行设置；支持多

个搜索引擎。该软件的安装、升级

都很方便，用户只要拷贝软件的主

程序文件即可执行安装；升级过程

也可完全自动化，它可以自动从服

务器获取新版本信息或者部件自我

升级，如果在运行过程中发现某些

文件损坏，软件还会自动对其修复，

甚至可以自动执行重新安装。

&软件名称：疯狂搜索 MDDD
S()&TU#5&)02 MDDD V

版本：EA M
字节大小：OQO $6
作者：蔡文隽

性质：免费软件

类型：";R9 杂项

简介：()&TU#5&)02 MDDD 版本 EA M 是

今年六月刚出炉的搜索引擎集成

器。它集成了 @M 个中外著名的搜索

引擎，支持多引擎同时搜索。这样

您只须键入一次关键词，便可在这

@M 个搜索引擎中搜索，这可让您节

省宝贵的上网时间而搜索到更多的

资料；它支持 6/8@ 码与 ?6 码转

换；()&TU#5&)02 MDDD 当然也支持代

理服务器。同时 ()&TU#5&)02 MDDD 也

是个精简的浏览器，支持像 -<5)& 的

分页浏览，它用于浏览网页的核心

就是 "+’5)+5’ RP<:*)5)，因此对 "R 用

户来说很容易上手。最主要的是它

集成了许多中文搜索引擎，又是中

文界面，而且还是免费的！

&软件名称：95))&85+
版本：DA QA CM
字节大小：MA M .6
版权：.A 3A N&/)0:*W82
性质：共享软件

类型：图形图像

简介：95))&85+ 是一款景观生成器，

它提供了山、水、大气、云层、日光等

几个要素，让你可以自由创造出非

常拟真的自然景观。在每个要素

中，你都可以进行细部的修改，举几

个例子：X&+%70&<5：它从一片平地

开始，以随机的方式产生高山或峡

谷；H&’5)：有了山之后，就少不了

水，例如你可以在高山上加个水池；

(:*W%70&<5：从这里可以随机产生云

层；Y’>*7<25)5：大气的调整可以让

你加些薄雾，创造出景物朦胧的效

果；X/82’/+8：创造不同的光源方向

与强度效果，可以产生阴影，让景物

看起来更具立体感。除了编修的要

素外，95))&85+ 还提供了摄影机的

功能，可让你从不同的视角观看景

物，因此从同一个景物中还可以衍

生出不同的景象。

&软件名称：?*Z5)+.&/:
版本：EA D
字节大小：EA C .6
版权：[/7’& = #*1’4&)5
性质：免费软件

类型：电子邮件

简介：看到 ?*Z5)+.&/: 的名字，你可

能会觉得奇怪，“?*Z5)+.&/:（政府邮

件”？难道是专门给政府发 5>&/: 的软

件？没错！?*Z5)+.&/: 就是一个这样

的软件！它可以让你大量的发 5>&/:
给美国所有的政府单位，如：白宫、参

议院、众议院的议员！你除了可以发

给美国的议员以及美国白宫之外，还

可以发给全世界的各国领袖、各国的

国会议员，哇！真是细心呀！而且，

?*Z5)+.&/: 还有自动更新名单的功

能，每次你使用它时，它就会连接到

它的网站检查有没有新的名单。
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·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

随着暑假的到来，近几天，市场中部分配

件的价格起了不小的波澜。内存首先领涨，普

通的 !"#$$ 的 %&’( 内存已涨了 &$ ) *$ 元，

#+,’( 的也涨了一百

多元，昆腾硬盘由于供

货的原因，价格也是猛

涨了一百多元，而其它品牌的

硬 盘 价 格 比 较 稳 定 。 -./01 的

"!2 除去 !#的 &*$ 略有下降

外，从赛扬到 !$&*$ 均有不同

程度的上扬，可超频的 3$$4 和

赛扬 3%% 已出现缺货的现象。

市 场 上 又 有 几 种 品 牌 的

,#$ 主板上市，虽然 ,#$ 芯片组

已经出了三个版本，但 ,#$ 芯片

组与 !#兼容性的问题似乎还

未有明确的说法，况且其价格

在 目 前 情 况 下 来 看 ， 似 乎 偏

高。因此，,#$ 主板想动摇 (5
芯片组主板的地位，还尚需时

日。最近超频的话题似乎少了

许多，由于天气炎热，造成 "!2
温度过高，死机频繁甚至不能

启动的太多。

近期，业界的两条兼并信

息令人振奋6 一是 73 在六月下

旬宣布兼并了 8-4’9:8，这无

疑会使二者的多媒体技术和芯

片制造领先优势得到加强; 二

是世界第二大内核逻辑芯片组

供应商台湾的威盛科技已在六

月 底 在 美 国 购 买 了 "<=-5 的

业务部，威盛除了生产为 -./01
配 套 的 芯 片 组 外 ， 此 次 进 军

"!2 的开发和制造业，对其固

守 7>?0@A 架构有很大的意义，

同时这又保留了一个和 -./01 的

竞争对手。 B!" #$% C
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随着 :F-8-4 =-F4 显示芯

片终极产品 E:E+ 再次掀起显卡

市场的超级冲击波，各家显卡制

造公司也纷纷推出了同类或同级别产品。技嘉科技推

出的 E:E+ 显卡力作——— D4 ) %%$ 也将进入国内用户

的视野。

D4 ) %%$ 是一款面向专业G 发烧级用户的 E:E+
显卡。拥有 #+,HI/ 的图像处理引擎，内建高达 3$$’JK
的 =4’84"， 配 备 3+’( 高 速 显 示 内 存 ， 能 达 到

#,3’JK 工作频率，同时提供超过 #$%*’( G L0M 的资

料传输频宽，支持最新 4D! +5 G &5 及高达 +$&, N
#*3% N #% 的显示分辨率，并具有 EF ) O>/ 电视输出功

能（可选）及 8F8 G F"8 软解压播放能力。它亦充分满

足最新的 8I@0M/5 AP $ 及 9?0.DQ 所必须

具备的各种硬件设计需要，因此，在运行

8I@0M/ 38 及 9?0.DQ 游戏时都能够达到

最理想的效果。此外，D4 ) %%$ 还提供了

8R! 版本，该版本提供数位液晶显示界

面接口，支持 #+,$ N #$+& 的数位平面显

示器。 B&’ C

暑期已经开始，电脑城装机

量明显上升。信誉较好的商家门

前甚至出现了排队等候装机的

场面。其中绝大部分用户都是首

次购买电脑，或多或少都有一步

到位的思想，所以整套装机价在

,$$$ ) #$$$$ 元间，高档配件的

出货量极大。俗话说水涨船高，装机市场

如此红火导致市场价格保持不迭，反而

热门的配件的售价有微量的攀升。

在 "!2 方面，主流的 "!2 基本上都

有 几 十 元 的 涨 幅 ， 前 期 一 批 能 够 超

**$’JK 的赛扬 3%% 已绝迹，有超频打算

的用户更多的选择赛扬 333。!$3*$ 和

!$&$$ 价格进一步拉近，成为 !0./I>S$
中的主力军。

主板市场华硕 !+( ) R、升技 (5%
+P $、技嘉 (5+$$$ 和微星 %#%3 等著名

品牌保持旺销，价廉物美用料强劲的技

嘉 (5T 有断货的迹象。不少主板生产厂

家的新款主板已整装待发，特点是进一

步优化 (5 芯片，提供更多的适合 8-<0@
口味的功能，通过集成辅助芯片使 (5
主板支持 21/@U 4E4 ) %% 模式等。不过

代理商不希望产品更新换代太快，新品

上市间隔太近对消费者和商家都没有好

·上海市场· ·上海市场·

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 B#VVV 年 A 月 #+ 日采价 C

种类 规格 价格 B元 C

W% ) + 3*$ B散 C &$$
W% ) + &$$ B散 C %V$
赛扬 3$$4 B散 C *V$
赛扬 3%%B包 C A+$
!$&$$ B散 C #&,$
!$&*$ B包 G 散 C #,*$ G #%*$
!#&*$ B包 G 散 C +&#$ G +3+$

微星 %#%3B带声卡 C #$#$
华硕 !3( ) R ##&$
同维 !%(5 ) #$$R %&$
同维 ,#$6 ,,$
技嘉 (5+$$$ ##$$
升技 (5% #$*$$
磐英 %F(4 V+$

QD 3+’( !"#$$ +3$
QD %&’( !"#$$ &+$
QD #+, ’( !"#$$ ,#$
W-:D’45 %&’( *$$
W-:D’45 #+,’( #$,$

昆腾 , 代 %P &D( VV$
昆腾 , 代 ,P &D( #+#$
希捷 ,P &D( V,$
迈拓 ,P &D( #$%$
-(’ #*D( #%V$

74’72:D **$( G A*$7 #%*$ G +**$
!J-Q-! #$AD +&,$
!J-Q-! #$*7 #3*$
’4D 5X*$$E #VVV
’4D 5XA$$T +AVV

奔驰 #%’( E:E+ #$V$
小影霸 #%’( E:E+ ##3$
华硕 F3,$$ E:E+ 3+’( +%$$
小影霸 3+’( 7UYUZ0& ,3$
丽台 7A$$ &’( 4D! +%$

创通 T:79:-[ #,$
Q-FT \4Q2T %+$
(Q47ET= !"- %& +A$
帝盟 7A$ G 7V$ #V$ G +,$

联想 *% WB外 C *&$
四通立方 ’O]0S 外 &*$
金浪 *%W B外 G 内 C 3A$ G +3$
全向 *%WB外 C *&$

硬

盘

内
存

声
卡

调
制
解
调
器

"!2

主

板

显

示

器

显
示
卡
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热
点
透
析

热
点
透
析

热
点
透
析

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

!"#

种类 规格 价格 $元 %
"#& ’()（散） *+,)
"#& +))（盒） *-.)
"#& +()（散） *(/)
"$ & +()（盒） .++)
"$ & ())（盒） +.,)
0’-) ’’’（散） (.)
0’-) ’//（盒） /()
1/ & . 2 ’()（散） +*)
3/ & . 2 +))（散） //)

华硕 "’4 & 5（46） **))
华硕 789 $:;*) % *+*)
超微 ’-)<=> $:;*) % *+’)
超微 "/04?$46% *.))
技嘉 /977-（:;*)） *+))
技嘉 /@7?（@6） ;;)
磐英 8" & 7A"+?（7A"+） ,;)
磐英 8" & ’A4?$?BCCD "ED F %;()
同维 "/*;*) & ’-)? $:;*) % ,;)

’.74 0GH?7 .’)
/+74 0GH?7 +*)
*.;74 0GH?7 ;)(

昆腾 火球 ; 代 /I +J4 *)’)
昆腾 火球 ; 代 ;I +J4 *.*)
昆腾 火球 , 代 /I +J4 *’))
昆腾 火球 , 代 ,I *J4 *(*)
迈拓 金钻一代 -I (J4 *(-)
迈拓 金钻一代 *)J4 */’)
西数 +I ’J4 -;)
西数 ;I +J4 *)/)

内

存

硬

盘

主

板

声

卡

种类 规 格 价格 $元 %

!"#

硬

盘

显

卡

KLMNC 赛扬 ’))? 2 ’’’ 2 ’// $"’-) 散 % ()) 2 (’( 2 /*)
"NLM:OP # ’()（散 2 盒） *+,) 2 */))
"NLM:OP # +)) $散 2 盒 % *(,) 2 */;)
"NLM:OP $ +() $散 2 盒 % .+/) 2 .(/)
?7G 1/ & . ’() 2 ’;) 2 +)) $盒 % /.) 2 -’( 2 ;()

华硕 46 ".4 & 5 **.)
升技 46 46/ .I ) *)-)
微星 46 /*/’ 2 含声卡 ,*) 2 *)’)
技嘉 46.))) **;)
技嘉 46! ;-(

/+74 2 *.;74 0GH?7 QJ0 +*) 2 -;)
7K!HRS "!*)) $ & ;% /+74 2 *.; +,) 2 ,+)
1KSJ7?6 /+ 2 *.;74 (,) 2 *.*)

昆腾火球 火球九代（1?）,I *J4 */))
昆腾 火球八代 $!H%;I +J4 **+)
昆腾火球 ,I *J4 0!0K ’+;)
K47 ,I *J4 0!0K .,.)
西捷 巴厘三代 *’J4 *’/)

?0#0 ? & A’+))TST */74 ,)(
7J? J.)) */74 *)/)
7J? J+)) */74 *(.)
ARRGRR $ .))) 2 ’))) *’.) 2 *(;)
?0#0 A’;))TST. ’.74 2 带 ’G 眼镜 */)) 2 .+))
?TK 6"8HT*.; HUVN *.;JQ */74 *).)
!H8?TKA8 0UWUVN + ’.74 *’;)

!ENUM:WN Q:WNX A?Q#8 /;) 元
创新 04*/ */( 元
!H8?TKA8 "!K /+ .*) 元
GK?7RSG 0,) .,) 元

主

板

内

存

上海硬件行情 $*,,,I -I *. 采价 %

广州硬件行情 $*,,, 年 - 月 *. 日采价 %

处，出于同样的想法大家都尽量将存货出空。

0!0K 产品开始受到高端用户的注重，随着 0!0K
硬盘、光驱、刻录机等选择面的拓宽，0!0K 卡必不可

少，千元左右的 ?>UBMNY ?Z? .,+)#9 和 ()) 元左右

的 .,.) 有一定的消费市场，从非正规渠道进货的廉价

?Z? .,+)#9 供不应求，不过其间混杂不少仿冒品和

翻修货，购买者需要多加留意。

*-[彩显的装机比例节节上升，出货量最大的都是

入门级的产品售价在 ’))) 元以下的产品，受成本所

限\ *-[显像管的成本无法改变，只能节简控制板，这一

档次大部分的 *-[彩显的技术指标除显示面积外很多

与中高档的 *([彩显相当。在上海 ?YNE--N、QV--(L、

QNDL !A 算是综合性较高的产品，成为电脑爱好者的

多选品牌，飞利浦 *)-J 和 7?J 的产品凭借品牌效应

和质量在装机市场也占据很大的份额。

?0#0 以主板闻名，在显卡业也获成功，最近推出

?0#0 品牌的显示器，虽然是由其它产家 R87 的但凭

借品牌优势，在上海市场获得了一定销路。越来越多的

品牌开始注意自己的品牌形象，继 !H8?TKA8 大做宣

传外，?!8H 在国内建立生产基地后不满足为其它著

名品牌做 R87，开始加大宣传力度，打自己的品牌，在

活动期间只要同时购买任何型号 ?!8H 彩显、光驱、

键盘，就可以以 +;; 元的价格得到 ?!8H ’.) 扫描仪

（市场价 ,)) 元以上），给要装机或大举更新电脑的消

费者带来实惠。 $() *+ %

暑假开始了。学生和家长们将为电脑市场

带来近两个月的销售旺季，然而迎接他们的，却

是内存、昆腾硬盘、KLMNC !"# 的大幅涨价。

- 月 , 日，高考最后一天，内存率先吹起涨

价风，*.;74 0GH?7 在一天之内由 //) 元激

升至 --) 元，*. 日，冲上 ;)) 元大关，而 ’.74
和 /+74 也都有 () 元以上的升幅。硬盘方面，

深受装机一族欢迎的昆腾硬盘，包括火球 ; 代和火球

, 代，价格也在一路攀升，其中主流的 !H ;I +J4 的升

幅更是超过 *)) 元，幸好至发稿时止还只有昆腾一家

在升，其余品牌尚按兵不动。!"# 方面目前也是只有

KLMNC 在涨，尤其是 !NCNEDL ’//，更是一度缺货。"#、"$
的价格极为混乱，经常是一天一个价，一档一个价，也

许是因为混水好摸鱼的缘故吧。这次价格的上涨与暑

假的开始太过不谋而合，似是一场“有准备的仗”。如果

说去年暑期的涨价是因为“供货渠道不畅”，那么今年

的涨价则多了炒作成分，特别是内存。

作为购机者，在涨价风潮面前不妨冷静等待，又或

另作它选，KLMNC 升了，大可选择 1/ & .；昆腾升了，大可

选择希捷、西数、K47⋯⋯再不然，还可以考虑品牌机，

不仅没涨价，反而还有一系列的优惠促销：

不打价格战，改打网络牌的联想电脑在暑假期间

推出了一系列促销措施] 凡选购联想 * F * 电脑促销机

型，除可免费获赠“因特网上十种武器”（中文 KLMNELNM
工 具 及 上 网 软 件 ）

外，还能以极其优

惠的价格挑选一款

“礼包”，礼品包括

打印机、扫描仪及

摄像头；

K47 则为你送

上“惊喜一夏”，凡

在 - 月 ’* 日 前 购

买 K47 ?BM:WU .(*/
*+/ 者，只需加一

元，即可获赠彩色

喷墨打印机；

⋯⋯

以上只是摘辑

一二，类似的优惠

促销在暑假期间还

有很多，购机者大

可不必为涨价所困

扰。希望大家有个

好心情，选台好机

器。

$,- ./0 %
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!王歆

因特网的技术在这几年的发展真是飞快因特网的技术在这几年的发展真是飞快，，不久前不久前，，

!"!" 电话仍是网虫们的新玩法电话仍是网虫们的新玩法，，而现在而现在，，电信都已经开电信都已经开

办这个业务了办这个业务了。。那么那么，，在在 !"!" 电话之后电话之后，，下一个值得注意下一个值得注意

的东西会是什么呢的东西会是什么呢？？大概就是视频电话了吧大概就是视频电话了吧？？

视频电话也是一种网络电话视频电话也是一种网络电话，，声卡和声卡和 !"#$!#$%&# 当当

然必不可少然必不可少，，声卡我用了一块十分流行的帝声卡我用了一块十分流行的帝盟 ’() 声

卡，这块声卡信噪比很高，十分适合于打电话。而就

#$%&# 来说，与打 !" 电话不同，使用一个高速 #$*
%&# 是必须的，否则是达不到传输视频信号的要求

的 。 我 使 用 的 是 帝 盟 新 型 的 ’+,-. &/"0&’’ 123
#$%&#，这只小猫给人的第一印象就十分深刻，个头

小得出奇！在我所见过的猫中，比之更小的猫就只有

4’5 接口的了，其外表设计的十分简洁，只有四个基

本的指示灯，背后除了必须的接口外，再无别的东西

了。

在实际测量中，小猫的连接效果还可以，传

输速率基本保持在 67))) 8 1))))9,: 之间，

作为 123 猫来说，速度并不很高，但是

抢线能力不错，很少出现像一些

猫虽然连接速度在 17)))9,:
以上，而进度条却迟迟不动

的情况，所以在实际使用中并

不觉得慢。与不同 !’" 设备的

兼 容 性 不 错 ， 虽 然 其 本 身 用 的 是

0;<=>?@@ 芯片，但与使用 4’0 基架猫的 !’"
的连接效果并不比连接 312A@?B 的 !’" 的效果差多

少。该猫的一大卖点是 ’C$D E4F“双筒猎枪”技术，

在条件允许的情况下可通过双猫上网。 总 的 来

说，这只猫再现在市场上的 123 猫中，还是属于相当

不错的。

声卡和猫都有而打视频电话还有另一个必不可少

的设备，这就是视频输入设备，对于打视频电话来说，

通常使用的是数字摄像头。这是很多朋友所不熟悉的，

我就先给大家介绍一下这个设备。

我使用的是一个台湾产的 4’5 摄像头，名字是

“迪康视频精灵”。从外表上看，这个摄像头十分小巧，

其主体是一个如烟合般大小的方盒，前方有一个极小

的镜头，镜头的外圈可以转动以调整焦距，镜头后部有

一个小小的按钮开关，下面安装着一个可拆卸的支架

（包装中另有一个挂钩式的支架，可以将摄像头挂在笔

记本电脑的显示屏上），旁边印着“#G%& !F DG!*
HGF”，后部有一个约一米五的电线，线端上联着一

个 4’5 插头。

现在使用 4’5 接口的设备越来越多，但其中很多

只是赶时髦而已，其实在性能上相比较使用原来接口

的并未有所提高，在兼容性上甚至有所下降。但对于这

个摄像头来说，却不是这样，如果你使用过旧式的摄像

头的话，你就会感到 4’5 接口的方便。对于原来的摄

像头来说，它们使用的是计算机的并口，所以你拥有打

印机的话还需要买一个转接头来来连接这两个设备，

而且由于并口中没有电源，所以还会随设备携带一个

转接口接在键盘口上以获得电源，结果是后面罗里罗

唆一大堆接线非常不方便。而改成 4’5 口后，这一切

就变得非常的简洁，而且由于 4’5 接口的带宽较大，

传输速率也会大一些。更重要的是它可以直接使用在

笔记本电脑上。

摄像头的 4’5 接头刚一插入主机（赛扬 7))G I
"J5 I 26# I 2K 6E）的 4’5 接口，H!F(L 立刻报告发现

了新设备，4’5 的即插即用还真是名不虚传！将附带

的驱动程序盘插入驱动器，安装完驱动程序，连重启都

不用，直接就可以使用了。

在附带的软件光盘里，有一些使用该摄像头的软

件，我装上了一个叫做“%?M; .,,@N<.ON;P”的软件。用

它可以对摄像头的效果进行调整，并且可以将

摄下的内容转成 GQ! 文件。

使用摄像头的感觉，还算不

错，该摄像头有 71 万个 J6
位像素，与低档的数码相机

大致相当，图像在这个档次

的设备而言应该算是比较清晰

的。如果摄制静态画面的话，与低档

数码相机颇有一比，动态画面当然不能与

摄像机比，但二者的价钱也根本不在一个档次



!"#$!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

12#34+*( 5$/ !""" # !$ ·!"·

上，而与同档次的模拟摄像头相比就要好得多了。缺点

还是有的，最主要的就是在说明书上声称可以达到

!"#$% 的帧速率，但在使用中，我发现只有在图像质量

较低的情况下才能达到这个速率，在 !&" ’ &("，高彩

的情况下能够明显感到延迟，不过对于要求不太高的

应用而言还是可以接受的 )事实上连一些名牌显卡的

视频输入功能也达不到 !"#$%*。另外由于其镜头使用

的是自动光圈，在亮度处理上并不十分的理

想，在光强变化较大的地方图

像变得很模糊。

使用了一会儿，给我总的感觉是，作为一

个低档的视频输入设备，它的使用效果当然不

能和视频捕获卡等专业设备相比，但是作为一

种廉价的替代品，还是能够满足普通用户大多数的用

途的。

打视频电话的硬件设备都有了，在三大件之外，还

有一个“+”就是使用的软件。在视频头的附带软件中就

有微软的 ,-./--.012，这就是最常用的视频传输软

件。

通过在 ,-./--.012 里选择不同的协议，可以设置

在不同层次的网络上使用视频电话，由于条件所限，我

只进行了通过 31.-41-. 连接和通过拨号网络对点连接

两种方式的实验。

使用 31.-41-. 连接的效果令我很失望！画面变得比

“拉洋片”还慢，要几秒钟才能变化一帧，仅仅“可视”而

已。而且这还是我将两台机器登录在同一个 356 的结

果，如果使用异地通话，其效果可想而知，只怕连图像

是否看得见都是个问题。在我国的信息“高速”公路有

大幅度的提速之前，通过 31.-41-. 进行异地视频通话怕

是没有什么实际用途了。

通过对点连接的效果还是比较好的，虽然其显示

效果比本机要糟糕得多，但至少达到了可

以接受的水平，只是长途对点连接时长

途电话费是没法省下来的。

在局域网中使用视频电话，由于条件

所限，我们没有进行测试，但效果相信一定能

够令人满意，只是这种使用方式只对于集团

用户才是有意义的。

通过使用，我感觉总的来说，视频电话对于个人用

户来说，其实验意义还远大于使用价值，不过企事业用

户到不妨尝试尝试，还是有一定的使用意义的。但要想

使视频电话象 36 电话一样普及开来，还要等待我国网

络基础设施的改进。

而对于 758 摄像头来说，朋友们倒不妨买一个来

用，虽然她的图像质量不是非常的好，但其价格比较其

它的视频输入设备来说实在是便宜得多，更何况对于

大家通常要求不高的使用要求来说，她的图像完全可

以满足需求了。何乐不为呢？ "
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可能是微处理器双雄争霸，显示卡争奇斗艳太过

吸引人们视线的关系吧？我们已经很久都没有心情去

关心在过去一年里几乎一成不变的芯片组市场了。要

不是前几天看到一些关于 !"#$% &’() 和 *!+ +,-%%- ./-
.%01 的报道，我现在可能还会为升级时如何去选块技

高一筹的 23 板而抓耳挠腮。突然间，回首看去只觉得

眼前的 45&,1$# 市场是这样的“芯”光点点，遥远却又不

失清晰，稳健中孕育着变迁。它们已经耐住了长久的寂

寞，守来的会是什么呢？

!"#$%&!"#$%&’’!!(())

自从 !"#$% 公司的 67)83 芯片组退隐江湖以后，

9&9、*!+ 和 +%& 便乘隙而入一举

占领了 9-:;$# < 架构。也许有人

说这是 !"#$% 拱手让出的市场，或

者 你 还 可 以 认 为 是 +=> 的 ?
@ A B 成就了它们今天的辉煌。但

不管怎么想，事实就是 9-:;$# <
成了非 !"#$% 芯片组生产商的世外桃源。我们应当都还

记得，一年前的那场令人熟悉的 ())=CD 外频攻防

战。当时 +=> 敏锐地抓住 !"#$% 在 9-:;$# < 上撤退，而

9%-# ( 还立足未稳的契机。坚定的在 9-:;$# < 架构上

推出高频 ?@。并率先发难，与 9&9、*!+ 和 +%& 等厂商

一起提出 90,$/ < 概念，大有要和 !"#$% 分庭抗礼之

势。于是本来最早由 !"#$% 提出的 ())=CD 外频的利

刃，成了各路诸侯反击 !"#$% 的主要武器。一年多的时

间过去了，硝烟散尽，这片桃林不但没有像一些人过去

预言的那样枯萎下去反而越发枝繁叶茂起来。9&9 的

EE<( F EE<B、EE’( F EE’B、EEG( F EEGE、EEG< F EEG’；*!+
的 +,-%%- H,(、H,B、H,7、IH,7、IH,6；+%& 的 +%JKK&"
#、+%JKK&" $、+%JKK&" %都是 9-:;$# < 架构的经典之

作 （ 附 图 为 配 备 *!+ 的 +,-%%- =*.6 芯 片 组 的 主

板 ）。 新 近 问 世 的 +=> ?@ #天 生 一 副 伶 牙 俐 齿

（95J/,#--#5），一番豪言壮语之后更是准备领着这帮小

兄 弟 攀 上 一 个 新 的 高 峰 。 我 们 应 该 可 以 看 出 支 持

9-:;$# < 的芯片组已经构成了一个群体，单独来讲它

们可能确实有细微的差异，但或许从整体上来俯视一

下，我们会更深入地了解它们的特点。

现在我们看到的 9-:;$# < 芯片组都是传统意义的

南北桥设计（当然也有极少数芯片组是单芯片设计但

它们不是主流），看到上面的附图没有，你把主板竖起

来，让 4.L 接口朝上，根据地理知识大家应该知道，

“上北下南，左西右东”的俗语。所以位于 4.L 接口下，

内存插槽旁，.4! 或 +M. 插槽上的大芯片被叫做北

桥，而位于主板更下方一些的一块大芯片被称之为南

桥。下面我们把后期 9-:;$# < 发展的一些特点集中的

介绍给各位。

!"#$%& ’ 北桥芯片的特点：（附图为 ()*+ 北桥芯片）

(N 北桥为 4.L、板上的同步 4J:5$、+M. 和 .4! 总线、存

储器的同步或异步甚至并发操作的工作平台；

BN 后期的 9-:;$# < 芯片组都可以支持 ())=CD 的总线

频率，甚至一些情况下，(77=CD 也是大家可以得到的稳定工

作环境，其中比较著名的有 =*.7、+%JKK&" %等等；

7N 先进的内存控制接口，使得众多芯片组在性能和价格

之间有了更大的回旋余地，通常 9>O+=，虚拟通道 9>O+=，

P>Q O+=，快页内存都是它们支持的对象，其中的一些甚至

可以被同时混用；

6N 最新的 90,$/ < 架构中北桥芯片的一个发展趋势是在

其中集成一块高性能的 B> F 7> 图形控制器，通过整合来进

一 步 降 低 成本 ， 而 这 种技 术 被 称 之 为 系统 多 媒 体 架 构 即

9=+，其中最为出名的就是 *!+ 的 +,-%%- =*.6。

!"#$%& ’ 南桥芯片的特点：（附图为 ()*+ 南桥芯片）

(N 南桥芯片为外部 ! F Q 部件（包括硬盘控制器），高级

电源管理，L92 和 +4.! 等功能的硬件平台。

BN 现在的南桥功能十分完善，! F Q 处理部件支持软驱、

并口、串口、红外线接口，支持电压、温度、风扇转速的硬件诊

测，先进的可移动 .4 电源管理功能；

7N 支持 L>=+ F 77 甚至 @@ 的标准，

支持 L92 和 +4.!；
6N 有构成系列化的趋势，通常一个公

司新设计的南桥芯片可以兼容它们自己

的所有北桥芯片，这为节约设计成本，提

高兼容性带来很大的好处；

EN 新的一些所谓的超级南桥更是聚多项多媒体功能于

一身，整合了 +4 A G< BN ) R满足 .4G’ R8=S基本音频规范 S

可能是微处理器双雄争霸，显示卡争奇斗艳太过

吸引人们视线的关系吧？我们已经很久都没有心情去

关心在过去一年里几乎一成不变的芯片组市场了。要

不是前几天看到一些关于 !"#$% &’() 和 *!+ +,-%%- ./-
.%01 的报道，我现在可能还会为升级时如何去选块技

高一筹的 23 板而抓耳挠腮。突然间，回首看去只觉得

眼前的 45&,1$# 市场是这样的“芯”光点点，遥远却又不

失清晰，稳健中孕育着变迁。它们已经耐住了长久的寂

寞，守来的会是什么呢？
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来，让 4.L 接口朝上，根据地理知识大家应该知道，
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! "#$%&’()*+,- 兼容的音频处理和软 .#&,/ 的硬件。
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从 "(#+ 0 现身以来，我们就一直开始期盼单端接

触而且有着漂亮外壳的 1,%+2$/ #能够成为针角时代

的终结者，’3 芯片出现也确实给我们带来了一线曙

光。如果说 4%+,( 公司的 506 是一种新型体系结构的先

锋的话，那 776 ’3 芯片组简直可算是传统意义南北

桥设计中的武林盟主了。它已经采用的新技术中以

819 四端口加速技术最为出名，通过它把 :1;、9<1
端口、内存和 1:4 总线相互连接起来，并控制这四者的

数据传送，加速的效果非常明显。到目前为止，776’3
是主流市场上 1,%+2$/ #和 1,%+2$/ $的最好搭档。下

面我们来看看 4%+,( 776’3 的闪光点。

0= 通过运行在 066.>? 的内存来最大限度的优化 @A6
或 766 .>? 的 1,%+2$/ #的性能；

B= 四端口加速技术的采用；

@= 第一款支持便携式 4%+,( 1,%+2$/ #处理器的芯片组；

7= 在所有接口之间都具有数据缓冲器，以适应高数据流

量和并发的需要；

A= 应用了增强总线仲裁、深度缓冲、开放页面内存结构、

C:: 内存控制等技术。

那是不是 "(#+ 0 真的就要一统江湖了呢？现在看

来可能还不是下结论的时候。先有退去美丽外衣的赛

扬登场，接着又闻 "#DE,+ @F6 面世。我们真的没有办

法去判断这是市场的成熟还是技术的退步了，只知道

耳边老是在回响着“针”永远的字句。其实，从技术角度

来看，"#DE,+ @F6 并没有什么太多的新意，过去和 1 #
和 1 $配合的大多数芯片组大都可以和它配合。返回

针角时代的最主要原因应该是生产成本。只有这样，赛

扬在与 G H I B 或 I @ 系列 :1; 的竞争中，才能取得一

个更好的位置。
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最初的 "(#+ 0 芯片组市场是 4%+,( 一家的天下。但

这种做法的弊端很快就显现了出来，习惯了扮演领导

业界转型设计师角色的 4%+,( 没有想到 "$J,- F 市场能

开展得这样如火如荼，"(#+ 0 的成本又降不下来，很快

就失去了低端的市场。一番反省之后，4%+,( 连续做出

了多个重要决定。第一条是推出赛扬系列 :1; 直接抢

占低端，最开始的赛扬因为没有内嵌的 KB :)DL,，性

能 比 较 差 ， 很 快 便 败 下 阵 来 。 紧 接 着 推 出 的 内 嵌

0B5G’ 缓存的新赛扬虽然有些苦肉计的味道，但还算

是威风八面，抢回了不少市场。第二个决定是前面已经

提到 "#DE,+ @F6 接口，4%+,( 的回归反映了市场对低价

电脑的预期。第三个很重要但并不怎么被人注意的措

施是放 "2"、M49 和 9(2 进入 "(#+ 0 市场。这种以 4%+,(
的立场似乎有些“引狼入室”味道的决定，到目前看来

还是相当成功的。自从上述芯片组开发商进入市场后，

我们可以明显地看到 "(#+ 0 主板市场的繁荣。竞争带

来的动力让 "(#+ 0 主板普遍降价，这正是 4%+,( 所愿意

看到的。同时各芯片组开发商开发的第一代 "(#+ 0 主

板根本不可能对 4%+,( 发展了若干代后结晶出来的 776
’3 构成威胁，市场上依然是用 4%+,( 芯片组的主板占

绝对优势，一切似乎都在朝有利于 4%+,( 的方向发展

着。

讲到这里，我们先暂时抛开芯片组市场发展的话

题，来了解一下各系统芯片组开发商早期开发出来兼

容 "(#+ 0 芯片组的情况。这样的芯片组大概有：M49 公

司的 9J#((# 1-#，9(2 公司的 9()&&2% 1-# #，"2" 公司的

AH66 ! AANA 等等。如果各位读者硬要俺拿这些芯片来

和 776 ’3 做对比的话，我会告诉你，确实是 776 ’3
要好一些，我看到的一些有一定权威的网站做的评测

中，个别的情况一些数据的差别会在 06O 左右。当然

也不是说一定有那么大差距，因为用于评测的芯片先

后版本不同，驱动程序不同，评测环境不同，得出的结

论是会千差万别的。从市场来看，一定是 776 ’3 卖得

最好。可是各位读者有没有想过，其实这样的对比有些

欠公允。4%+,( 776 ’3 是在 776 P3、776 K3 等芯片组的

经验上开发出来的，而像 9J#((# 1-#、"2" AH66 ! AANA
这样的产品还是这些厂商的第一代产品⋯⋯

!"# #$%&&% ’(%
这是业界最早支持 ;(+-)Q.9 ! HH 技术的芯片组，

虽然在当时的环境下这并没有多大实际意义，但起码

不应是一个缺点吧？

北桥芯片 !)*+,-./
·7NB 针 ’<9 封装；

·支持单个 1,%+2$/ #或 :,(,-#%；

·HH ! 066 .>? P"’；

·最多 A 个 1:4 插槽；

·支持比边带寻址（"2&,’)%& 9&&-,**2%R，"’9）模式；

南桥芯片 !)*+,0.-
·@B7 针 ’<9 封装；

·1:4 I 4"9 桥接器；

·符合 1: N5 规范；

·整 合 1:4 C4QC 控 制 器 （14S /#&, 7 或 ;(+-)Q.9 !
HH）；

·;"’ 控制器。

#&1 #&23314 ’(% !
9(2 9()&&2% 1-# #也是一个南北桥架构，它由两个

’<9 封装的芯片组成。内存子系统方面，流水线方式

的内存周期设计将有助于缓解 QT9. 固有的刷新带

来的时间损失。4 ! S 子系统方面，较大的缓冲区将为减

少因速度差异带来的等待时间做出贡献。

北桥芯片 .0HB0
·内建了 9<1、内存、4 ! S 控制器；

·带多端口缓存的数据通路；

·支持系统内多个 1,%+2$/ #处理器；
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·支持 !"# $%、&% 模式；

南桥芯片 !"#$$ 或 !"#%$：

·内建 #’( ) (*! 桥接器；

·电源管理单元；

·两个独立通道 +,-./ ) 00 (12 控制器；

·两端口 +*3 控制器，#* 4 & 键盘鼠标控制器。

&’& #()) * ##+#
我个人一直认为 *5* 在匹配各种不同速度的内存

与微处理器方面有着自己非常独到的技术。通常它们

的芯片组可以支持很多种不同的异步工作方式。另外

值得注意的是与其它芯片组不同 *5* 6788 4 6696 的

(12 端口控制器在北桥。

北桥芯片 #())
·:;< 针的球形 3"! 封装；

·支持 $88=>? 外频；

·支持边带寻址模式；

·整合了 #’( 2(12 控制器；

·符合 #’ 9; 规范；

南桥芯片 ##+#
·&8; 针 #@A# 封装；

·内建 #’( ) (*! 桥；

·延缓到内存、延缓到硬盘支持；

·无跳线 ’#+ 核心频率设置支持；

·+*3 和 (*! 总线接口，(B@ 和 1=! 控制器，键盘、鼠

标控制器等。

是不是 (C-D, 的这招借别人的“芯”繁荣自己市场

的做法就只有它们自己是赢家了呢？我肯定地讲不

会。现在这些芯片组开发商的第二代 *,E- $ 芯片组已

经上市了。像 F(! 的 !GE,,E G.E G,HI、*5* 7&8、708 等

等。从技术上讲这些芯片组和 ::8 3% 的差距已经缩

小了很多，某些方面的新技术使用更是不惜工本。最近

又听说 F(! 要收购 JK.5L 的 GJ 分部，如果成功，将是

(C-D, 自己给别人留下了个进入 *,E- $ 领域的后门。到

时又有一场龙争虎斗了。那么接下来我们看看各芯片

组开发商新一代的产品。我们给大家介绍比较有代表

性的 *5* 7&8 芯片组和 F(! !GE,,E G.E G,HI 芯片组。

&’& (,) * ##+#
*5* 7&8 4 6696 是一组整合了 &1、01 图形加速器

和视频回放加速器支持 *,E- $ 架构的高性能芯片组。

它 的 1B!= 控 制 器 支 持 0 ) 1(== 4 7 ) 3/CM 的

*1B!=，最多每个 N/CM 可以使用 &67=3，总共就是

$O 6"3 的系统内存。和 *5* 608 类似，7&8 的内存时钟

频率也可以与系统总线同步或异步工作。(12 控制器

能够适应 !P! ) 0 并支持 #(Q 模式 8 4 $ 4 & 4 0 4 :，1=!
多 字 模 式 8 4 $ 4 & 和 +,-./ 1=! 00 4 77 接 口 等 新 技

术。内建的两个 (12 通道是完全独立的，它们分别通过

$7 个双字的 A(AQ 结构来运作。#’( 接口支持最新的

#’( &O & 版本。内建的 #’( 仲裁器（/.N5-D.）使用循环优

先权判别法来保证 #’( 控制器最短的时间里做出响

应。被整合的 &1 加速器是一个 7: 位的位块传送图形

引擎。它支持所有 &67 种光栅操作和 15.DJ-1./R !#(。
主要加速的特效有数据转移，色彩扩展，剪辑，多重扫

描，线段、图形、四边形的填充等等。*5* 7&8 中整合的

01 图形加速器由三角形产生引擎和渲染引擎组成。支

持 15.DJ- 01 /CS QGDC"T。主要的特效有 U 轴缓冲、

!,GV/ 缓冲、透视修正、贴图分级细化、三线性纹理过

滤等等。非常值得注意的是，*5* 7&8 提供两个优化的

内存共用（+C5W5DS =DXE.K !.JV5-DJ-H.D 简称 +=!）模

式和一个无 +=! 模式来安排显示内存。在 +=! 模式

中，显示内存分享系统内存的一部分。在无 +=! 模式

中，显示内存使用额外的 ;=3 *1B!= 或 *"B!=。为

了减少 +=! 模式下的性能下降问题，*5* 7&8 已经加

入一个被称之为超级 !"# 结构的技术，它由一个双

7: 位数据通路组成。一个通路连接 F"! 和系统总线；

另一个连接 F"! 和内存。它们都工作在 $88=>? 频率

下，提供 ;88=3 4 I 的带宽。内部的仲裁逻辑用来协调

同时发生在两个数据通路上的事务。结果是总的来看，

系统的性能可以被维持在一个很高的水平。当然在无

+=! 模式下，板上将集成最大可达 ;=3 的 *1B!=
或 *"B!= 作为显示内存，这给了设计者一个最大限

度发挥系统性能的机会。这种自主研发的 IHGD. ) !"#
结构提供给了 F"! 和系统总线之间 ;88=3 4 I 的带

宽，比 !"# &% 模式的 60&=3 4 I 的带宽接近多一倍。

至于南桥的 *5* 6696 前面我们已经介绍过，所以

现在就不再提了。

其它技术指标：

· 支 持 *,E- $ 架 构 的 ’#+，A*3 频 率 主 要 为 77 4 $88
=>?；

·符合 #’99 的要求；

·支持 #’( &O & 版；

·支持用于数字监视器的数字平板端口（T’1 #/CD,）；

·整合了 T& ’/JVD 控制器；

·提供高性能的 #’( 仲裁器；

·整合了预读写缓存来提高系统性能。

-./ /01221 031 0245
这是一组适合 *,E- $、*EJMD- 0<8 高性能芯片组。

最近炒得沸沸扬扬的 #’ $00 内存技术很快就会应用

到它的身上。北桥芯片使用的是 FP;&’790，南桥可选

择 FP;&’697! 作为便携式 #’ 的配置或桌面系统的

超级南桥 FP;&’7;7!。

北桥芯片 -67,8(+$
·支持 77 或 $88 =>? 外频的 ’#+；

·支持 !"# Y$O 8 和 #’( &O $；

·支持边带寻址方式；

·支持并发访问 ’#+ 和 !"#；

· 支 持 快 页 内 存 、 21Q 和

*1B!=；

·支持 Z5CSERI 96 Q*B ) & F%1
和 Z5CSERI 9; 4 [P6 的 小 端 口 驱 动

程序；
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南桥芯片 !"#$%&’()
·支持与 !"#$ 相兼容的电源管理模式；

·支持 %!&" 接口来配置对称的多处理器模式；

·整合了 ’() 控制器，’*+,-./% 011 模式，2&.2 控制器；

注 ：34$5"6$6% 新 增 功 能 中 重 要 的 是 ’*+,-.7
/% 0 66 模式。

:;<=:;<=

计算机的换代最主要还是以集成度来划分的。从

电子管、晶体管到集成电路再到大规模集成电路，计算

机的性能和价格不断向两个截然不同的方向发展着。

每一次集成度的提高都标志着计算机的性能上了一个

新的台阶，而价格则越发平民化了。过去从 8$6 的时代

开始，我们已经看到过一些将显卡甚至还有声卡整合

在一起的主板，但似乎它们从来都没有成为一个主

流。我想或者这是显卡的生产商太多，而 .&9:, 们又需

要更大的选择余地的局面造成的吧？这样的情形一直

持续到现在。突然间，包括 3&%、(;( 甚至 &<+:* 这样的

主流主板芯片生产商一下子都对在逻辑芯片组中集成

显卡发生了浓厚的兴趣，不约而同的宣布开发集成了

显卡、声卡、软 /=>:? 的主板。初看起来这很不合情

理，但细细考虑一下，我想这里可能有下面几个原因

吧。首先，随着集成电路微工艺的不断提高，现在的整

合已不再是简单的把显卡和主板做在一起那么简单

了，全新的设计使过去独立出来的显示功能被完整的

融入到主控芯片中，其结果是整个系统的成本大大降

低（据说成本可下降 1@A ），看来利益可算是第一去动

力；其次，微机中显示子系统在整个架构中的分量越来

越重，更好的整合从远景目标上看会更有利于将来 !"
机综合性能的改善；再次，&<+:* 公司在开始为全面介入

显卡市场做必要的准备了。我们能看到的产品有象

3&% 的 /3!8、(-B-C: D)、(;( 61@ 和

&<+:* $E@ 等等。（附图为由 3&% /3!1
芯片组和 4,;>:<+ 的 )*->:1. 显示芯

片集成的 "FG:,)*->: ;H 芯片。）

讲到这里我还是要提一提 (;(，

他们设计的 (;( 61@ 是业界第一块整合了南、北桥功

能和显示子系统的单芯片架构。我们就算撇开芯片内

部制造工艺的难度不谈，只看主板设计也会需要非常

先进的技术。因为大家知道系统逻辑芯片是把系统内

各设备连接在一起的高架桥，它的引脚非常多，每个引

脚都要做出通路和具体的设备相连，南北桥的设计让

这种密集的通路有所分散，而单芯片结构却把所有引

脚都集中在了一起，所以说设计难度之大是可以想象

的。但既然 (;( 已经比其它芯片组开发商走在了前面，

相信这必定是个不小的优势。

说了这么多，我们还是来具体介绍两种具有典型

意义的芯片组给大家。

*+,-. /#01

&<+:* $E@ 芯片组中有一个很明显的变化，它不再

完全采用以往传统的南、北桥双芯片设计方案了，取而

代 之 的 是 高 度 集 成 的 三 芯 片 结 构 。 其 中 包 括 &<+:*
$5$E@ 图形、内存控制器，它采用了 85E 针的 )I% 封

装，主要负责内存管理并整合了加速运动视频的硬件

设备；&<+:* $5$@E & J K 控制器比 $5$E@ 要小一些只有

58E 针 也 采 用 )I% 封 装 ； &<+:* $5$@5 固 件 中 心

（L;,?M-,: NOG） 用 于 存 储 系 统

)&K( 和视频 )&K(，并提供了一

个硬件随机代码发生器来支持新

的加密技术和安全协议。另外，

;$E@ 有两个新的整合视频技术：

直接 %I! 和动态视频内存技术（.P 3P /P 4P ）。它们的

目的都是为了使整合在芯片组中的图形核心工作得更

快。直接 %I! 结构允许图形核心绕过 %I! 控制器直

接通过系统内存控制器使用系统内存。而 .P 3P /P 4P
技术则注重更合理的分配和利用内存。从外观上讲最

大的差别莫过于板上新集成的一条从未见过的扩展插

槽 %/Q，全称是 %O>;= /=>:? Q;R:,，直译过来是音

频、调制解调器叛乱者的意思。它的用途是连接 %"S

#H 芯片输出端口，上面可以插一块扩展卡，用软件的

方式来模拟声卡和调制解调器的功能。这样做的原因

是基于价格方面的因素来考虑的。当然你也不得不为

这种廉价的配置牺牲一些高级功能。事实上，这块扩展

卡上只会有相当有限的用于通讯的部件，而整个数据

的操作都会由 "!’ 来完成。

其它技术指标：

·&<+:* 的加速总线结构；

·%"#H 音频编码解码控制器；

·硬件随机序数发生器；

·数字视频输出端口；

·.3. 硬件运动补偿系统；

·E@@/NT 系统外频。

2/2 (31
这是一个单芯片的架构，通过集成一个高性能的

北桥基于硬件的 5. J 1. I’& 引擎和超级南桥 (;( 61@
提供很高性能价格比的针对 &<+:* (*=+ E 和 R=UV:+ 1H@
系列 "!’ 的解决方案。突出的技术有 (;( 自己开发的

超级 ’*+,-%I! 和 E5$ 位图形显示接口，(;( 61@ ’*+,-7
%I! 8W 的性能提高很多，它的带宽竟然可以达到 5
I) J R 的范围。而且 (;( 61@ 提供了有力的片段层解码

.3. 加速器来改善 .3. 的回放效果。除提供标准的

"Q4 监视器接口外，(;( 61@ 也提供数字平板端口来

用于连接个人电脑和数字的平板监视器，以及一种被

叫做“3;>:= ),;>C:X Y(;(1@E Z的视频桥来支持 D4(" J
!%[ 制式的视频输出。另外 (;( 61@ 也采用了分享系

统 内 存 技 术 它 允 许 使 用 高 达

68/) 的 内 存 作 为 帧 缓 存 。(&(
61@ 整合的超级南桥提供了几乎

所有的外围设备控制器、加速器
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或接口。其中包括 !" # !""$% 快速以太网解决方案。

&’& ()" 支持 *+, -. 接口包括带 )/ 音效的数字音频

引擎、专业的波表控制器等。 内建的快速 0+1 1/2 控

制器和 &1& (3" 的差不多。

其它技术指标：

·45678 9 *:0 结构；

·4$* 结构支持使用 3 # ; # < # !( # )3 # (; $= 的系统内

存作为显示内存；

·支持 >2&* //+!，//+3= ，//+ )? "；

·驱动程序支持的操作系统有 @& # 3，A’BCDEF -G # -<，

A’BCDEF HI ;? "，A’BCDEF 3"""；

·内建 (; 个复音的波表合成器；

·全双工的数码转换支持音频的录音和回放；

·兼容 &DJBC=58F6K7 07D # !(；

·内建的以太网和 !$%LF 的 0H* 控制器；

·支持在 A’BCDEF HIM HDNK55M @& # 3 下 =1@& 启动；

·支持 *+,-. *$O # $/+ P&0 $DCKQ；

·支持 0+!)) &/O*$；

· 支 持 虚 通 道 内 存 （>’76J85 +R8BBK5 $KQD7S 简 称

>+$）；

·电源管理支持 *+01 !? "M *0$ !? 3；

·支持热键、密码、$DCKQ 网络开机。

7*>?@7*>?@
我们都知道 0KB6’JQ 07D 和 0 ## 0 $都使用了一

条被叫做 :IT U 的总线协议。它比过去在 0KB6’JQ 上

所使用的有很大进步。其中最大的改善是把二级缓存

从系统总线移到了 +04 的后面总线（或者是自身总

线）上去，并使 +04 和总线之间接口的通行量得到加

强。而最新的 ’<!" 更使用了若干全新的概念，中心体

系结构（PJ% *7VR’6KV6J7K）技术让占用带宽的大户纷纷

摆脱 0+1 总线的限制，直接投身到中心体系结构里。在

可预见的将来（3""" 年中期）第一款支持 1* 9 (; 结构

的 $K7VKC 微处理器将被投入到市场。这种新的结构集

中了众多前所未闻的新技术，象显式并行（KWL5’V’6 L87X
855K5’FQ）、论断（L7KC’V86’DB）、思索（FLKVJ586’DB）等等，听

起来是不是有些玄。本来嘛，这个东西是为高端的高性

能服务器和工作站准备的。到时候 1B6K5 的产品线大概

会由三部分组成：基于 1* 9 )3 的处理器比如 0KB6’JQ
$微处理器将持续提供可升级的高性能给移动市场、

桌面市场、低端的服务器和工作站市场；而 0KB6’JQ $
YKDB 处理器会覆盖中段服务器和工作站应用；而基于

1* 9 (; 结构的微处理器将把 1B6K5 带到他们期盼以久

的高端市场上来。当然为了继续兼容现在广泛应用的

1* 9 )3 软件（其实就是当前 0+ 支持的各种软件）新的

1* 9 (; 结构会兼容 1* 9 )3 指令系统。

上述这些技术的进步以 *$/ 的立场来看是没有

多大好处的，因为它已经是 1B6K5 的专利技术了。在没

有办法的情况下，*$/ 只好另辟新路，它选中了曾被

成功使用在 *5LR8 微处理器上的一种总线设计方案

——— 2>(。当然这是有很大风险的，因为这意味着，今

后你不可能在同一块主板上让 *$/ 和 1B6K5 的芯片互

换了。当然 2>( 带给 *$/ 的不会只是坏处而已。它

在初次登场时总线的时钟频率会达到 3""$PZ 的水

平，而同一时期的 1B6K5 可能还停留在 !))$PZ 上面。

另外，2>( 总线的发展潜力十分巨大，在将来它可以

轻松地跑在 ;""$PZ 的频率上。或许大家会有很多疑

虑，因为似乎市面上能稳定工作在 !))$PZ 下的内存

寥寥无几，这样的担心也是有道理的。不过这里的

3""$PZ 指的是 +04 到系统芯片组的工作频率，而在

*$/ 的相应技术下，内存可暂时仍然运行在 !"" 或

!))$PZ，直到更好的内存问世为止。而且由于 2>( 总

线也是一个所谓的点对点（LD’B6 9 6D 9 LD’B6）结构，它

能很好地支持多处理器系统，这时它的 3""$PZ 的总

线就更能显现威力了。因为这意味着更多的 +04 在同

时分享系统总线的带宽，而在传统的 !""、!))$PZ 下

每个 +04 就只能减速运行了。

以现在的情况来看，1B6K5 的架子拉得更大，而

*$/ 的 优 势 是 动 手 很 早 ，[ . 已 经 正 式 上 市 ， 而

$K7VKC 恐怕还有一年的时间才能正式登上舞台。如果

抛开市场的因素从纯技术角度来看，0KB6’JQ $ YKDB
要比 [. 稍微差一些。但 *$/ 制造工艺的落后会拖住

[. 前进的后腿。这一回合的胜负应该在 3""" 年中期

分出高下。
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今天的 0+ 瓶颈到底在哪里呢？我恐怕又在谈一

个见仁见智的问题了。（这是最最费力不讨好的事。\
@\）我个人认为以整个系统来看，软件的发展是瓶颈所

在。我们假设操作系统更新换代的时间不是现在的大

约两年一次，而是与微处理器同步的 !< 个月。或许我

们现在已经在使用 (; 位的操作系统了。从硬件的角度

看，微处理器的发展明显地超前了，因为其它部件跟不

上，新出炉的 +04 影响系统性能的比重已经越来越

小。显示子系统的发展正和适宜，系统架构的变革稍显

滞后。而内存子系统和外存子系统（硬盘）的发展在严

重地拖整个业界的后腿。它们的问题不解决，我们就看

不到，新一论 0+ 发展牛市行情的到来。
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今天的逻辑芯片组的发展，已经超出了它本身的

范畴，似乎这更应该被看成架构之间的竞争了。从现在

的发展趋势来看，将来会越来越突出芯片组的作用，或

许会一直到把它提高到系统前端机的地位。

本文主要和大家探讨了一下关于主板逻辑芯片组

的一些发展态势。我期望这样能给各位一个清晰的概

念。最后想说的是，这一切都是个人看法。我推崇的不

一定就能一帆风顺；而不被我看好的，权当我是胡说八

道，一叶障目罢了⋯⋯您也许是真正的高手。 "
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乱，这个字最能形容现在的

显卡市场，从 !"# 的 $% &’( 到

%)"# 的 *+*) , -.*/0 应有尽

有，每次陪人攒机，都得为这玩

意儿费上半天脑筋，再当机立断

的血气小伙，也难免变得犹豫不

决起来⋯⋯不过，熟能生巧，在

组装了一些机器之后，静下心来，竟也渐渐地理出了一

点思路，姑且称其为“原则”吧，讲出来供大家评判。所

谓的原则，是基于 123 的购机者的选择，并且默认的

45- 是 %22"67 以上（8’ , ) 9#、5$9 5#及赛扬），除

:;;<;;) 外均推荐 0=5 版。

首先是底部的价位 私人绝对应该从 %22 元起

步，低于 %22 元的卡和 %22 元以上的卡之间实在有太

深的带沟，足以破坏您对您的新机器的良好印象，世上

没有绝对的东西，所谓“从来不玩 %> 游戏”是不可靠

的，一口咬定并付诸实施的人总有遗憾的时候，不管是

否为人所知。因此，本着对您本人或是亲朋好友的负

责的态度，应该杜绝为了这百十块钱而造成不愉快的

发生！

!"" 元到 #$" 元的区间 最“贱”的是 %&’(!)* +
,-. 和 &/,01 定位在 2$0 元以下，去年风光无限，今年

只能说风韵犹存，不过对大部分的游戏依旧能够胜任，

尤其是前者。因此，是所谓“从来不玩 23 游戏”者的首

选——— 毕竟还可以在必要的场合拉出来遛遛！而这个

区间真正的重头戏是在 2/0 4 ,$0 元，这儿有 %&’(!)*
56 + *-.1 还有本人的倾力推荐——— 72 7898:; 23！

市场上容易买到的有 8<8=、=>?>@-86 或者 8 4 A@BCD
的 *-. 7:%8- 带 9E3;F 或 7 4 9E3;F 输出的 789G
8:; 23，其中文名分别是中智、中宇和中凌，其实三者

一也！从卡身到驱动盘都是一模一样，写此文的前一

天看到的广告中宇已经变成了 8 4 -86，是不是有分

久必和的感觉？至于 7898:; 23 本身，在经历了一场

众评家的流言蜚语之后，早就于 !""* 年 !) 月翻身解

放，摆脱了“.H: 之王”的雅号，在几次关键性的 .EF7
更新和过去一年中平均一个月一次的驱程升级后，开

始向我们展露其成熟的魅力。新购机的用户大可放心

购买（新生产的卡 .EF7 和驱程都是比较新的），只是

提醒大家，别太贪便宜买那些便宜的可怕的卡，而应当

适当地挑块略贵 )0 4 20 元的，实践证明这样的卡才是

质量可靠，而性价比优秀的货色！至于名牌，在本人看

来则没有必要，其实焦点在于驱动程序，但君不见，最

新的 &/,0 的新驱动被推荐使用在每一块使用此芯片

的卡上吗（包括名牌的产品）？

便是 #$" % &"" 元的空间 说实话，这儿的确没

什么值得欣赏的风景，只有一些看上去娇艳似火的名

牌 &/,0、%&’( !)*56 和 7898:; 23。

再往上，从 I00 元开始有一些商人们称作“普通”

的 AJA 显卡，我则直呼其“杂牌”，!I-. 的显存，性能

比 7898:; 23 要好，但由于没有使用经验，只能谨慎

推荐给勇于吃“螃蟹”的好汉——— 在购机当场就进行

“蹂躏”，包括升级 .EF7 和驱动程序，并运行尽可能多

的 23 游戏测试，其中 JBBD K>@ LMBBD #及以上的版本

和 ->N> %(OB@ 是必不可少的，在本人的实践中，可以用

“照妖镜”或“火眼睛睛”来形容这二位——— 用它们一

试，是“螃蟹”还是“蝎子”，一清二楚——— 按《诊断学》的

话讲：金标准是也！如果真的质量不济，有两个选择：

7898:; 23，或者是牌子响亮些的 AJA。

在 ’$" 元左右的地带 可以得到一块名牌的 AJA
PEA;（左）或者是 AJA) 4 98JA8（右），均为 *-. 显存，

而后者虽偕 AJA) 之威，然其简化的芯片结构以及

*-. 的显存终致性能不如 !I-. 的 AJA——— 不买也

罢！不过，说回来，至今还没有这么挑剔的游戏呢！如果

真的酷爱您的偶像品牌但又很在乎 *-. 与 !I-. 之

间的差价的话，就考虑一下。

爬上了 *00 元的海拔高度，发现花儿是这么红、这

么艳！!I-. 的名牌 AJA，!I-. 的名牌 .(CLQBB1 !)-.
的 9>>D>> )1 还有零星点缀其间的 7898:; ,！华硕、创

新、丽台，都是十几年浪沙淘尽的英雄，有专用的驱动，

性能不容您半点怀疑，又都是系出名门，首先心情就不

错。不过，这比那些“普通牌”多出的 )00 块钱和不太明

显的“较高”性能全凭您自己去平衡。

限于笔者和朋友的钱包和理智，不能空口无评地

对 !000 元以上的显卡胡说八道，的确，9>>D>> 2 系列1
AJA ) 系列都是很棒的显卡，但这明显超出了我刚才

说的 *0R 购机者的选择范围，对于“我有的是钱”的兄

台，请您“自便”吧S 对于中产阶级弟兄，劝上一句：在一

件玩具的一个零件上花这么多钱，还眼看着它贬值

——— 亏！还不如投入下一轮的“资本积累”，或者去“港

澳泰”玩一圈，那会充实和有意义得多！ "
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区间真正的重头戏是在 2/0 4 ,$0 元，这儿有 %&’(!)*
56 + *-.1 还有本人的倾力推荐——— 72 7898:; 23！

市场上容易买到的有 8<8=、=>?>@-86 或者 8 4 A@BCD
的 *-. 7:%8- 带 9E3;F 或 7 4 9E3;F 输出的 789G
8:; 23，其中文名分别是中智、中宇和中凌，其实三者

一也！从卡身到驱动盘都是一模一样，写此文的前一

天看到的广告中宇已经变成了 8 4 -86，是不是有分

久必和的感觉？至于 7898:; 23 本身，在经历了一场

众评家的流言蜚语之后，早就于 !""* 年 !) 月翻身解

放，摆脱了“.H: 之王”的雅号，在几次关键性的 .EF7
更新和过去一年中平均一个月一次的驱程升级后，开

始向我们展露其成熟的魅力。新购机的用户大可放心

购买（新生产的卡 .EF7 和驱程都是比较新的），只是

提醒大家，别太贪便宜买那些便宜的可怕的卡，而应当

适当地挑块略贵 )0 4 20 元的，实践证明这样的卡才是

质量可靠，而性价比优秀的货色！至于名牌，在本人看

来则没有必要，其实焦点在于驱动程序，但君不见，最

新的 &/,0 的新驱动被推荐使用在每一块使用此芯片

的卡上吗（包括名牌的产品）？

便是 #$" % &"" 元的空间 说实话，这儿的确没

什么值得欣赏的风景，只有一些看上去娇艳似火的名

牌 &/,0、%&’( !)*56 和 7898:; 23。

再往上，从 I00 元开始有一些商人们称作“普通”

的 AJA 显卡，我则直呼其“杂牌”，!I-. 的显存，性能

比 7898:; 23 要好，但由于没有使用经验，只能谨慎

推荐给勇于吃“螃蟹”的好汉——— 在购机当场就进行

“蹂躏”，包括升级 .EF7 和驱动程序，并运行尽可能多

的 23 游戏测试，其中 JBBD K>@ LMBBD #及以上的版本

和 ->N> %(OB@ 是必不可少的，在本人的实践中，可以用

“照妖镜”或“火眼睛睛”来形容这二位——— 用它们一

试，是“螃蟹”还是“蝎子”，一清二楚——— 按《诊断学》的

话讲：金标准是也！如果真的质量不济，有两个选择：

7898:; 23，或者是牌子响亮些的 AJA。

在 ’$" 元左右的地带 可以得到一块名牌的 AJA
PEA;（左）或者是 AJA) 4 98JA8（右），均为 *-. 显存，

而后者虽偕 AJA) 之威，然其简化的芯片结构以及

*-. 的显存终致性能不如 !I-. 的 AJA——— 不买也

罢！不过，说回来，至今还没有这么挑剔的游戏呢！如果

真的酷爱您的偶像品牌但又很在乎 *-. 与 !I-. 之

间的差价的话，就考虑一下。

爬上了 *00 元的海拔高度，发现花儿是这么红、这

么艳！!I-. 的名牌 AJA，!I-. 的名牌 .(CLQBB1 !)-.
的 9>>D>> )1 还有零星点缀其间的 7898:; ,！华硕、创

新、丽台，都是十几年浪沙淘尽的英雄，有专用的驱动，

性能不容您半点怀疑，又都是系出名门，首先心情就不

错。不过，这比那些“普通牌”多出的 )00 块钱和不太明

显的“较高”性能全凭您自己去平衡。

限于笔者和朋友的钱包和理智，不能空口无评地

对 !000 元以上的显卡胡说八道，的确，9>>D>> 2 系列1
AJA ) 系列都是很棒的显卡，但这明显超出了我刚才

说的 *0R 购机者的选择范围，对于“我有的是钱”的兄

台，请您“自便”吧S 对于中产阶级弟兄，劝上一句：在一

件玩具的一个零件上花这么多钱，还眼看着它贬值

——— 亏！还不如投入下一轮的“资本积累”，或者去“港

澳泰”玩一圈，那会充实和有意义得多！ "

乱，这个字最能形容现在的

显卡市场，从 !"# 的 $% &’( 到

%)"# 的 *+*) , -.*/0 应有尽

有，每次陪人攒机，都得为这玩

意儿费上半天脑筋，再当机立断

的血气小伙，也难免变得犹豫不

决起来⋯⋯不过，熟能生巧，在

组装了一些机器之后，静下心来，竟也渐渐地理出了一

点思路，姑且称其为“原则”吧，讲出来供大家评判。所

谓的原则，是基于 123 的购机者的选择，并且默认的

45- 是 %22"67 以上（8’ , ) 9#、5$9 5#及赛扬），除

:;;<;;) 外均推荐 0=5 版。

首先是底部的价位 私人绝对应该从 %22 元起

步，低于 %22 元的卡和 %22 元以上的卡之间实在有太

深的带沟，足以破坏您对您的新机器的良好印象，世上

没有绝对的东西，所谓“从来不玩 %> 游戏”是不可靠

的，一口咬定并付诸实施的人总有遗憾的时候，不管是

否为人所知。因此，本着对您本人或是亲朋好友的负

责的态度，应该杜绝为了这百十块钱而造成不愉快的

发生！
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据 著 名 网 站 !"#$%& 的 消 息 ， 暴 雪 娱 乐 公 司

（’%())#*+ ,-&.*&#(-/.-&）将《0(#1%2 #》的发布日期定为

今年的年底，现在分析确切的日期应是在 34*(5&/#5
,".（圣诞节前夕）67 月 78 日。虽然关于《09!’:; #》

发布的消息在 ,< 大展上暴雪也曾透露了一些，但

那只是暴雪一贯的典型说法：游戏在没有最终

完成前发行日期将随时改变，包括全新

的 ’#&&%.= -.& 建构，游戏中人物的平衡

性，还有内部的测试等等。如果 !"#$%&
的消息无误，今年的圣诞节全球大部

分玩家要在地狱中度过了！
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金智塔公司七月份起向全体玩家征集即将开始制

作的图形 >?0 游戏《非常男女》策划案，该游戏大致

定义为一款以现实的生活为基础，通过网络虚拟社会

进行成长生活、恋爱工作的游戏。策划的基本要求为：

体现虚拟社会特点，构思新颖，题材丰富；策划案条理

清晰，思路明确，游戏性好；突出游戏的主旨，中心思想

突出，要有积极向上的意义。

这次活动设立了特别奖项，策划案入围的作者将

获得一到五千元的现金奖励和终身免费享有金智塔公

司游戏产品赠送，有兴趣的读者可以访问金智塔的主

页 4&&@A B B CCC= D#/.E(-D= -.&= F-。
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最近一款全新的《G$#E. #》的联线作战

测试版——— 《0.#+%2+. #》由 32".- 公司推

出。《0.#+%2+. #》是一款基于

得分制的组队模式游戏，游戏

中 新 增 了 许 多 选 项 和 工 具

栏，其中包括一些全新的道

具，如新形枪支、38 炸药、监

视仪等等，游戏还增加了队

员的装备和服装，改变了天

空和建筑的样式，以及更多

的新画面。

在 这 个 测 试 版 中 主 要 包

括：7 张联线地图；H 种新式武器；68 种不同的

队伍无线电声音；一些更新的军备，装备和建

筑物 ，测 试版 下载 官方 网址 ：CCC= &4.F2".-= F2/ B
+%)+%+= 54&/%
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上海育碧公司决定于 I 月下旬正式发行《生化危机

7》的中文版，公司还特地为该版本配送一张日本

3!J3;> 公司提供的资料盘，其中包括一

段《生化危机 7》的电视广告片、游戏中

正反面角色的图集、主题桌面，并且为

想急切知道克莱尔命运的玩家准备了

英文版的演示游戏。中文版的说明书

中，还有根据官方攻略编写的利昂警

官攻略。

育碧同时宣布由于游戏发行渠

道改善，此款定价将为 <K 元，这对

玩家无疑是一大福音。

智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出智冠推出《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《 幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传幻想水浒传 》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》

日本著名游戏公司 L;M!>9 的 NJO 大作《幻想

水浒传》，日前由智冠公司带入国内，并汉化发行。

游戏故事发生在幻想的托蓝湖流域赤月帝国，主

人公是帝国“常胜将军”德敖·麦特尔的儿子，因被人

陷害，不得不反叛朝廷，占山为王。为了除暴安良，惩治

贪官污吏，重新建立天下大治的美好国家，组建了“梁

山一百单八条好汉”般的“解放军”，一场正邪之战就这

样开始了。

该游戏建议配置是 J.-&($/ PQ 以上、6H>’ 内存、

四倍速光驱。
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七月上旬，游戏开发商 R(@@.* 9-&.*#F&(". 公司与微

软宣布，他们将合作开发一款超现实的世界空战游戏，

游戏中不仅包括战斗，也有离奇的冒险历程，产品预计

7QQQ 年夏季上市。

R(@@.* 公司不久前曾因开发《机甲战士》系

列游戏而名噪一时，这次是该公

司首次和微软合作。

1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00)1.+00) 发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏发布新游戏

由 S(.**# 制作的钓鱼模拟

游戏 《T(.%+ U S&*.#/ V*2@4W
’#55 <0》已经在北美地区首

发。这个游戏为钓鱼爱好者提

供了 6X 个不同的钓鱼地点和 <Q
多个鱼种，游戏采用了真实的地

形和相片地图，天气和水体状况可以由玩家设

置，玩家还可选择鱼杆和鱼饵。并且玩家还能

使用水下测声器和寻鱼器，这样钓鱼的成功率可以大

大提高。值得一提的是游戏中提供了鱼饵视角，玩家可

以利用它来了解所选的鱼饵是否具有诱惑力，还可以

观察水底下发生的一切事情。该游戏支持通过因特网、

局域网或调制解调器进行多人联网游戏。
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你不妨可以试着根据现在游戏的模样来推断一下

十多年甚至二十多年前电子游戏刚萌芽时的状况，看

看现在游戏身上所体现出来的东西是不是早在以前就

埋下了伏笔⋯⋯请你不要先急着望下看，先试着做个

推断出来，然后再看看以下的这些游戏史上的第一，结

果自然就明白了。

第一个 !" 电子游戏

!"#$%&’!"#$% &’"()’(

现在的游戏制作中，!" 已是不可阻挡的趋势。可

是你知道第一个 !" 电子游戏的名字吗？这的确是个

难以回答的问题。很多资料来源都表明 #$%% 年 &’()*
+,-- 家用游戏主机上发行的篮球游戏是第一个 !" 电

子游戏，这是一个允许两名玩家同时在一个被四条基

线框死的篮球场内进行的电子游戏，但更确切地说，第

一个 !" 游戏诞生的日子还要早上一年。不过相信任

何在当时玩过这个游戏的玩家，都绝对无法预见到 !"
在今天电脑游戏中的大红大紫。但它确实是第一个制

作出 !" 远景透视效果的电子游戏，尽管这样的 !" 效

果现在看起来是如此的简陋和可笑。

现在该是揭晓谜底的时候了，#$%, 年的 #- 月，

&’()* 公司发行了一个名为《夜行车手》的街机版本的

电子游戏。这是一个只有黑白两色的电子游戏，玩家通

过街机带有的方向盘、变速器以及踏脚板来控制进行

游戏，游戏采用第一人称视角，玩家要控制自己的车子

行驶在弯弯曲曲、绕着圈子、难度越来越大的赛道上。

游戏的赛道由两行连贯的白色圆点组成，而游戏画面

采用最简单的近大远小原理来表现 !" 远景效果。

也许除了第一个 !" 电子游戏的称号之外，《夜行

车手》还应该获得另一项荣誉———“第一个第一人称视

角画面电子游戏”。也许有很多玩家和笔者一样是从类

似《巫师》之类角色扮演游戏中阴暗的地下城或是

"../ 之类的动作射击游戏开始自己的第一人称视

角游戏生涯的，不过《夜行车手》中那黑漆漆的天空才

是属于第一人称视角的“第一个夜晚”。

《夜行车手》在推出之后取得了相当的成功，也许

这也正预示了电子游戏二十年之后愈演愈烈的 !" 之

风。“二十年河东，二十年河西”，看来无论在河的那一

边，!" 都是一条成功的“鱼儿”。

第一个街机游戏

!)*+,&’*+,-.%)’ /-01)(

相信大多数老玩家的电子游戏生涯都是从家里附

近电子游戏厅中的街机开始的。那么你知道第一个街

机游戏的名字吗？

#$%# 年，一个名为 012(3 45673822 的设计师《电脑

空间》设计并制作了历史上第一个电子街机游戏。这个

游戏的设计灵感和基础有很大一部分都来自于一个更

早 的 运 行 于 大 型 计 算 机 之 上 的 名 为 《 空 间 战 斗 》

（9:(;8<()，该游戏的设计者为一名大学生 9’8=8 >56?
6822）的电脑游戏。《空间战斗》的设计完成于 #$,+ 年，

该游戏允许两名玩家各自控制一艘太空战舰向对方发

射导弹以进行攻击，而游戏的环境设定则是让战舰绕

着一个固定的具有重力吸引的星球飞行，玩家在战斗

同时还要注意不让自己的飞船遭重力吸引而坠毁。
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!"#$%&’’ 对于《空间

战斗》的最大改变在于以

下几点：由于是街机模

式，所以额外增加了单打

的时间限制（一至二分半

钟）以及投币进入游戏的

设置；用控制手柄来操作战舰的飞行旋转（但也有些版

本只使用按钮）；采用黑白电视机作为游戏画面显示屏

幕。

可惜的是，这个在当时而言极具创意游戏却遭到

非常惨痛的失败，究其原因，竟然是因为玩家认游戏的

操作太过复杂。看样子，那时候玩家对于电子游戏的概

念和要求和现在是截然不同的。而此类引入空间旋转、

战斗概念的电子游戏直到 ()*) 年由 +,-./ 公司推出的

《游星战斗》（+#,&.0/1#）才取得了成功。所以尽管《电脑

空间》是历史上第一个电子街机游戏，但是它的失败使

其无法成为街机游戏真正的开山之祖。

后话：20’-% !"#$%&’’ 在推出《电脑空间》失败后的

第二年，()*3 年 4 月 3* 日，和伙伴 5&1 6-7%&8 用他的

积蓄五百美元组建了自己的公司——— +,-./。其后 +,-./
公司的推出的电子街机游戏《90%:》才是第一个取得成

功的街机游戏，而更有意思的是，《90%:》的成功不仅仅

标志着整个电子游戏产业的开始，更成为了第一个卷

入法律纠纷之中的电子游戏。

第一个发声的电子游戏

!-./01234&’!"#$% &’"()’ *"+’,"--(

电子游戏和电影这两者的各自发展过程有着很多

极为相似的地方。尤其是两者都是先能看，而后能听。

那么第一个发出声音的电子游戏又是哪一个呢？也许

很多玩家会以为 ;< 年左右出现的许多街机游戏应该

是最早的又能看又能听的电子游戏，不过这一次，街机

再一次与第一的荣誉擦肩而过，最早发声的电子游戏

是 ()*) 年发行的 =%,&’’/>/#/0% 电子游戏主机系统的游

戏《美国职业棒球联赛》，而电子游戏自呱呱坠地后学

会的第一句话则是“?&. 0",@”

《美国职业棒球联赛》是当时出现的一个极为出色

的体育类游戏，玩家能通过 =%,&’’/>/#/0% 系统的数字键

盘来控制游戏屏幕中棒球赛场上己方所有的九名球

员，由于该游戏系统复杂但出色的游戏控制能力，所以

这个游戏在当时受到了许多成年人玩家的喜爱，他们

更多的把其作为一场模拟真实的棒球游戏来进行。由

于《美国职业棒球联赛》联赛的成功，游戏的发行公司

A-,,&’ 试图为电子游戏建立起一个发声的标准。();3
年，该公司推出了自己的声音模型——— =%,&’’/>0/B&。但

很明显在当时的环境下意图一统天下，这无疑是一个

错误的战略方针，很快的，随着其他公司所推出的有声

游戏的日益普及，=%,&’’/>0/B& 也渐渐被玩家所遗忘。

不过，“?&. 0",@”，这电子游戏历史上的第一声还

是值得所有玩家纪念的。

第一个仿真游戏附件

56789:;<’=> ./0/*/(?

“遥控机器人伙伴（简称 CD ED !D ）”的英文全称应

该是“C070,/B EF&.-,/%: !"118”，该模拟人行动的仿真

游戏附件是由日本

的 任 天 堂 公 司 于

();G 年 在 美 国 市

场推出的，不过如

果 光 从 名 字 上 来

看，很难有人会想

到这会是任天堂公司的产品。任天堂推出这个仿真机

器人时的宣传口号是“具有真正的人类性格”，不过从

这个十英寸高、笨拙的机器人实际表现情况来看，这个

口号应该换成“让你随时乐不可支的塑料伙伴”更为恰

当。

CD ED !D 在当时是作为“任天堂娱乐系统（2HI）”

的附件一起出售的，();G 年的时候，美国的电子游戏

市场很不景气，那个时候，电子游戏的的零售市场很

小，顾者寥寥。任天堂鉴于这种情况而为自己的 2HI
标上“遥控机器游戏系统”使其看上去并不仅仅是一个

简单的电子游戏系统，从而达

到吸引消费者注意的目的。

CD ED !D 主要具有以下仿

真功能：抓起和释放物体；抬高

和降低物体；旋转并运载物体

左右移动。使用者可以通过遥

控来操作 CD ED !D 进行以上这些简单的行为，它主要

是通过接受电视信号来告诉自己对于物体的操作方

法。

2HI 最终大获成功，不过 CD ED !D 在其中并没有

什么很大的功劳，相反当 2HI 在占领了相当的市场份

额之后，任天堂便毫不犹豫地放弃了 CD ED !D 这个可

有可无的游戏系统附件，可以使用该附件进行的游戏

一共只有两个足以证明它处境的“凄凉”了。最后 2HI
彻底放弃了 CD ED !D ，于是一份所谓的“操作警告”成

为了 CD ED !D 棺材板上最后钉下的一粒钉子。

第一个原创的网络电脑游戏

!@ABC&’1-"+2 344"56(

事实上很难真正确定出第一个网络电脑游戏，主

要原因在于有太多的个人或公司根据已有经典老游戏

而改造电脑游戏传播在网络之上，以至于根本无法进

行确切的统计。为此得首先为这个标题的定义做个具
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体的解释。首先这要是一个完全原创的游戏，然后该游

戏还必须运行在具有独立处理芯片的单个电脑之上，

最后也是极为重要的一点，这必须是一个可以供多人

同时进行的游戏。而只有具备了这些条件才能称之为

目前茁壮成长的网络多人游戏的真正雏形。

《火 速 进 攻 》 是 !"#$ % 软 件 公 司 在 %&’( 年 为

“)*++*,*-. /01”电脑所发行的一个游戏软件，这是

一个黑白显示的坦克战斗游戏，作者为 2.3 4"55.-6
+"3 和 17+ 89-:;.-。两名玩家可以在不同的机器上同

时进行游戏互相竞争。游戏的多人连接方式是这样的：

两台 /01 电脑通过电缆连接彼此的平行串口。而游戏

目的则是用自己的坦克、地雷以及导弹去破坏敌人的

坦克和基地，游戏的画面以 <( = >( 像素大小的地方描

绘出整个的战场，相对同时期的电子游戏，这是个画面

极为简单的游戏，不过也难怪，它吸引玩家的地方并不

在画面，而是充满竞争性的对战乐趣。相比这个游戏的

小“体积”而言，

它的内涵就要复

杂的多了，游戏

需要通盘的战略

考虑、武器使用

安排，并且一切

都 是 即 时 发 生

的，也许我们还能称《火线攻击》为“第一个多人模式即

时战略电脑游戏”。

第一个立体 !" 系统

5DEFG’!"#$%&’ ()*(?

和 ?@ A@ B@ 一样，这又是任天堂公司在对于游戏

概念的一次全新尝试，%&&C 年才推出的“虚拟男孩”算

不得第一个在游戏中引入立体 DE 感觉的电子游戏，

不过它确实是第一个将整个游戏完全建立在虚拟感觉

之上的系统。我们不得不承认任天堂的对于游戏新概

念的尝试以及付之实现的勇气，可惜有想法、有勇气并

不一定就能成功，事实证明，“虚拟男孩”是任天堂的又

一次大错误。

立体 DE 系统主要是通过播放 DE 电影（我们小时

侯常说的“立体电影”）来给玩家带来身临其境的感觉，

其主要原理是通过为不同的图片修正来为两维的平面

图片增加深度以达到欺骗观看者视觉的立体效果。早

在“虚拟男孩”出现前的十几年，已有不少的公司在不

同的游戏机平台上推出了多款引入了立体 DE 效果的

电子游戏，不过其主要游戏附件一般都是最简单的蓝

红透镜。

“虚拟男孩”与之不同，它的模样就看起来好像是

一个巨大的拟现实头盔外加一个游戏操作控制台 。玩

家通过顶部头盔内的小窗口看到立体 DE 的游戏内容

（游戏只有两种颜色，其主色调为红色 F，然后通过控制

台的操作来做出自己的反应。“虚拟男孩”不但没有取

得任天堂预期的成功，相反很快就被市场所淘汰了，

%&&G 年，该系统推出后仅仅两年，所有对其有关的支

持计划完全停止开发。“虚拟男孩”的失败原因有很多，

比如使用起来比较麻烦、玩家必须坐着玩游戏，机器相

当笨重等，但是最主要的一条就是它

的软件制作和支持跟不上玩家的要

求，在“虚拟男孩”两年的寿命中，任

天堂一共为其开发制作了二十个游

戏，这个数量太小了而且游戏的可玩

性都一般。所以它的售价也从最初风

光登场时的 %G& 美元一直跌到了最

后被扫地出门时的十美元。

第一个支持实时语音的个人电脑游戏

!CHIJ&’+,,&%’$ -".,(

首先要提到的是这个游戏的制作开发公司 /5:H6
3*575，/5:H3*575 一向致力推动于各个平台游戏开发制

作技术的发展，其在图像技术发展方面所做出的贡献

有目共睹。不过第一个实时语音技术的电脑游戏也是

出自 /5:H3*575 之手却是很多人都没有想到的。%&&>
年，该公司根据 /8 同名游戏制作了 /) 游戏《攻击炮

塔》，这是一个使用多重视角技术的坦克射击游戏，而

实时语音技术则只有在 /) 版本中才有，这主要是因

为限于 /8 游戏主机的网络能力。但不幸的是，虽然这

是个有着创新技术的游戏，但其乏善可陈的可玩性令

得《攻击炮塔》并没有获得过多的注意力。

要不是游戏的可玩性实在太差，那么《攻击炮塔》

实在是一个值得大书特书的具有历史突破意义的电脑

游戏，这一点在多人游戏模式中体现的尤为明显。游戏

需要 I/J 协议的网络支持才能进行多人对战，玩家可

以在游戏中直接交谈，尽管声音听上去并不十分清晰，

但在分秒必争的多人游戏中，可以毫不影响游戏进行

而直接通过实时语音进行彼此之间的交流，这的确令

人兴奋。

《攻击炮塔》之后直到目前为止，技术和网络带宽

的局限性使得实时语音还无法成为游戏中一个普遍的

特性，不过一些新的公司正在努力的尝试之中，也许在

一个新世纪的开始，我们将看到真正出色的支持实时

语音的电子（电脑）游戏。

看玩了这些第一，有多少被你言中，又有多少出乎

你的意料呢？反正就我而言，最大的心得在于：看了外

国佬在电子（电脑）游戏发展史的道路上一步一步地走

过来，突然之间对于中国游戏产业的未来充满了信

心。相信我，不要过多在意现在国产游戏的成功和失

败，一切的希望都孕育其中。 "
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《时空之轮》（!"# $"##% &’ !()#）的第一幕

不是发生在游戏的场景之中，而是在现实的法庭

里。为了将罗伯特·乔丹的小说的世界搬上电脑

屏幕，开发者付出了惨重的代价。他们爬过了厚厚的

法律卷宗，熬过了漫长的几年时光，终于拨开迷雾，踏

上了胜利的坦途。在今年的 *+ 大展上，它成为 ,!
-./#012/(3# 公司的出展主力，魅力四射。

坎坷的经历也给游戏带来了意想不到的好运，使

它得到了一份对游戏的成败至关重要的大礼：《虚幻》

的引擎。尤其令人惊讶的，那个著名的引擎到了《时空

之轮》的美工人员手里又焕发出了新的活力，它所创造

出的精美的画面甚至超过了 ,! -./#012/(3# 公司的招

牌游戏《虚幻》本身，给人一种目眩神迷的美的享受。开

发者终于与原书作者达成了协议，让游戏在那个畅销

的小说世界里虚构了一些新的故事和人物，以避免与

小说产生雷同。最终成型的《时空之轮》是个第一人称

射击游戏，确切点说是个“动作 4 策略”混合型游戏。它

综合了动作游戏、角色扮演游戏、以及即时战略游戏的

种种优长，明显带有时下十分流行的“嫁接”特色。

游戏中有四个不同的角色，他们是性格各异的三

男一女，分别是：女巫、武士、放逐者和复仇者。如同大

多数欧美游戏粗犷的风格一样，玩家们在这里也将面

对一大堆魑魅魍魉之辈。黑暗势力已经被封印镇住，然

而一些恶徒正打算开启这些封印，让它们脱出牢笼，

为害四方。玩家在游戏中的任务就是去制止他们。

游戏加入了一些解谜的成份，纯粹是为了增添一

点 56, 游戏的气氛，难度很小，稍微开动一下

脑筋便可破解。玩家们在游戏中主要是施展

魔法，召唤超自然的力量与敌人作战。与

通常此类游戏的单一“射击魔法”不同，

开发人员为了避免战术的单调，增添

了许多其它种类的魔法，使攻击和

防护手段十分丰富。有的魔法可

以形成一个防护圈，敌方的任

何 攻 击 法 术 在 圈 内 都 会 失

效。还有一种魔法可使角色

“移位”，它有双重用途：一是

可以用来逾越障碍；二是可以用

来摆脱敌人的“定身法术”。还有

一种类似巡航导弹的魔法，能够随

着目标的移动而自动校正飞行路线，

如影随形，难以摆脱。好在几乎所有的

魔法都有能克制它们的相对魔法，只要

玩家们能逐步掌握它们的性能，便会发现

这种施魔法与反魔法的战斗十分具有挑战

性，乐趣无穷。

《时空之轮》有两个十分引人瞩目的特点：

一 是 它 那 空 灵 漂 缈 的 虚 拟 世 界 给 人 一 种 类 似

56, 的游戏感受，二是在多人模式中被人津津乐

道的“城堡”场景。由于开发者队伍由一群百里挑一

的业界精英组成，他们当中的大多数以前都有过制作

56, 或者冒险游戏的经历，所以在开发初期，他们曾

打算将《时空之轮》制作成一款冒险游戏就不足为奇

了。可以说这款游戏处处都留下了他们的专业印迹，使

游戏的景物、角色和画面无不产生一种独特的新奇效

果，就像在欣赏一幅幅美术杰作一样。至于多人游戏的

“城堡”场景，它仅供四个玩家同时作战，原因是它不同

于普通的多人游戏场景，而是可由玩家自己编辑创造

的可变场景。开发者将创造场景的工具交到玩家手

中，有想象力的玩家可以制造出极具特色的具有挑战

性的独特场景。它不像听上去那么困难，任何人都能

做，但要想做得巧妙就需要一定的才能了。每人各有

一个封印，一个城堡。玩家们在设计中要在城堡中安

排秘密藏封印的地方，部署守军，设置陷阱。游戏开始

后，你要跑到别人的城堡中盗取（或夺取）其它三个封

印，将它们逐个搬回自己的城堡，凑齐四个封印便可

获得胜利。

这款游戏无论在技术、故事，以及可玩性等方面

都显露出炉火纯青的设计能力，使它在视觉和结构上

保持了毋容置疑的优良品质。从 *+ 的现场演示情

况来看，游戏的开发工作已近完成。

"

!文 ! 明川
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!"#$!"#$%%&’()*+,-./#$&
在桌面上找到“我的电脑”图标，单击右键

并在弹出的快捷菜单上选择“属性”菜单，就可

以看到 ()!*+ 的注册用户名及注册单位。注册用户名

及注册单位是在安装 ()!*+ 时要求输入的，如果你的

电脑是由朋友或电脑公司帮你“攒”的，那么很可能你

的电脑被注册到别人那里了，或者，组织是“未知组

织”，用户名是一连串毫无意义的英文字母组合。虽然

这里的注册用户名决不至于引起产权的纠纷，但毕竟

令人看了不太舒服。如何按用户的愿意修改它呢’一般

人可能会想到重装 ()!*+。不错，重装是对付 (!*+
“不听话”的最简单的办法，但修改注册用户名却毋须

大动干戈。运行 ()!*+ 附带的注册表文件修改程序

,-.-/)"，按 01 键，在查找对话框的查找内容一项添

入“%$2345$%$67%2893:853;9”，按回车开始查找，很快就会

找到该键名，右侧的数据便是当前该

键名的健值。从“编辑”菜单上选择“修

改”命令，然后就可以添入自己的正式

组织名。第二个键名“%$2345$%$67<9$%”
的数据是 ()!*+ 的注册用户名，也按

上述办法进行修改。

修改完毕，退出注册表修改程序，

再查看 ()!*+ 的注册用户，您会发展

您的大名已经“高居榜首”。=!" #$% >

!%01234% !’()*+, #- ./ 0 1234235
678+9!34:;<=>?@+AB9 !’()*+,
#- ./ 0 123423%CDEFGHIJKL !’()*+, $%I
CDEFGHI%CMNOPQH%DE+RS:;%T
UV !’()*+, #- ./ 0 123423 %<=>?+WX9
!’()*+, #- ./ 0 123423YZ[34:;%\!’()*+,
#- ./ 0 123423]^_‘V 5678 9() 569:%ab+cd
e=fg34+h!%:;Lijklb9 !’()*+,
#- ./ 0 123423m34naop

(396;<4 !" ?@ A #$%&$% 和 (396;<4 *+ 虽

然样子差不多，但是各方面的差异还是不小的，

驱动程序的安装就是其中之一。在 (396;<4 !" ?@ A
#$%&$% 中，并不是使用“添加新硬件”这种方式来安装

驱动程序的，而是把每类驱动程序分别放在各自的控

制中。如声卡的安装实际上是使用“控制面板”中的“多

媒体”控制来进行的。具体操作方法如下：

（B）选择“控制面板”中的“多媒体”控制，弹出“多

媒体 属性”对话框。

（C）选择“设备”标签，点击“添加”按钮。

（1）在弹出的“添加”对话框中，选中“未列出的或

已更新的驱动程序”，并确定。

（?）然后选择你的声卡的驱动程序，并确认安装

即可。 &’( )*+

!%012%567834%Y !’()*+,
$;+!q(rQI%CstuvwxyHz!%{t|
}~!+CstuvwxyH"#{t!$% </ ..=>
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对于这个问题你首先要了解“磁盘空间管

理器”进行扩容的原理。实际上，这种技术就是

使 用 压 缩 存 放 的 方 法 ， 就 是 说 ， 其 实 软 盘 本 身 的

B@ ??DE 的大小并没有改变，只是存放的都是经过压

缩的文件，所以可以存放的文件数据增多了，就显得的

软盘的容量变大了。当然，这种技术对于用户来说是透

明的，也就是说，实际上，文件存储前的压缩与文件读

取后的解压缩都是操作系统自动完成的，用户是看不

到的，只是感到速度上慢了一些而已，这是由于压缩和

解压缩操作占用时间的缘故。了解了这个原理，你就可

以知道系统实际上显示的软盘的容量的 C@ FDE 只是

一个估计的值，并不准确，因为系统无法知道文件的确

切的压缩比。对于一个 C@ CDE 的 G)H 文件来说，已经

几乎无法再进行压缩，使用 (396;<4 *I 中“磁盘空间

管理器”中的压缩方法说不定反会使得文件变大，而

且，为了压缩和解压缩，软盘中还要腾出一块空间存放

压缩信息等等，所以对于这种压缩过的文件，其存放效

果不仅不会好，反而会降低，所以你遇到的现象是正常

的，不要被 C@ FDE 的面纱给蒙蔽，那不是一个真实的

值。所以，你注意以后不要向扩容过的软盘中存放已经

压缩过的文件就行了。 =’( ,- >

HIWJKxyZ[NL2yMN+h=!
OP’!%2yN4JKxyQ&
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首 先 需 要 说 明 的 是 对 于 ()*"+ 的 ,-. 从

/0123 以后的产品都已在 ,-. 内部内置了协

处理器，所以无论如何您是不必要再添加独立的协处

理器硬件的。

对 于 早 期 的 ,-.， 如 0401、04501、04601$3、

0460123 以及 04/01$3，需要对应加装 0407、04507、

04607 及 04/07 协处理器，如果主板上有协处理器插

座可将新添的协处理器插上。另外，04/01$38不带协

处理器 9 与 04/01238带协作器 9 ,-. 其实是同一生产

线上下来的产品，只是在测试后将协作器指令执行检

验不通过的芯片的协处理器单元封上，再将芯片打上

04/01$3 产品号而已。

协处理器被设计成不同于 ()*"+ 处理器而与之一

同工作的微处理器，主要是为了加速系统的乘、除、开

方、部分三角函数以及对数函数的运算速度。虽然这些

运算 ()*"+ 处理器本身已可用软件实现，但用协处理器

实现效率要高得多。

对一个具体软件来说，带协处理与不带协处理器

的 ,-. 相比，是否能大幅提高效率，与该软件主要大

量用到的指令有关，一般说，对大量数值计算的软件二

者的差别较大，其它的软件差别不大。

后期的协处理器对早期的协处理器在指令上是向

上兼容的，但增加了一些新的指令，如，从 04607 起比

04507 增加了 :,;$8余弦 9、:$(<8正弦 9 与 :-=>?@
8部分求余数 9等重要指令。同时指令的执行速度也大

大提高了，例如：执行一次乘法指令 8:?.A B :?.A- B
:(?.A9在 0407、04507、04607、04/01 B 7、-")*CDE 上需

要的时钟周期分别为：@@4 F @10、@@4 F @10、5G F 05、

@@ F 57、@ F 7。

对于其它厂家如 H?2 或 ,I%CJ 的 ,-.，其协处理

器的情况请查阅有关资料或向厂家咨询，这里不再过

多讨论。

总之，对普通用户来说，应该知道：协处理器是辅

助主处理器加速数值运算的部件，目前 ()*"+ 的 ,-.
8从 04/0123 起 9 都在 ,-. 内内置了协处理器，不用

另加硬件了。早期的机器 80401 至 04/01$39可选配相

应协处理器硬件插入主板上的相应插座上。

8’( ./ 9
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Y"#y%Z[\%@]+!AB^bXYL /%%!
0%%%_‘a+1%$2!30/%_‘abZ[XY+.Y
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你既然换了一个名牌的显示器仍然无法解

决问题，那应说明问题不在显示器上，本来显示

器的刷新频率太低是会导致你遇到的这个问题的，过

低的刷新频率使得屏幕在 @45/!710 的分辨率下根本

无法快速刷新，自然就会使得屏幕变花，但是 -K(A(-$
的显示器决不会有刷新频率太低的问题，所以这种可

能性应该排除。那剩下的可能性应该就是显示卡了，首

先，可能是显示卡的质量不好，对于 @45/!710 的

真彩色无法正常显示和刷新，这就需要你更换一

块显示卡了。还有一种可能，就是问题出在了显示

卡的缓存上，显示卡的缓存也有一定的速度，即刷

新的频率，如果几块显示卡的缓存的速度不一致，

或者有的过慢，或者所有的缓存都过慢，都会导致

在高分辨率下无法正常的刷新，这就要求你更换

速度更快一些的显示卡的缓存。 8’( )* 9

!%01234%5678Y &’()*+, 89
2: % 7;<=;<> 6’)*y9q(+!9 &’()*+, 89 2: %
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在 (($ 5L 4 中，的确是有这样的设置方法，

即限制访问本服务器 所提供的某 种服务的范

围，也就是说，只允许某些用户或者某些地址对本服务

器进行访问，而其它的用户或者地址就无法进行访

问。之所以在 (($ 5L 4 中加入了这种设置，主要是从安

全的角度进行考虑，如这种设置可以允许一个有真正

(- 地址的服务器上的某些服务可以设置为只能在服

务器所在的局域网中使用，而无法由局域网外的有 (-
地址的机器使用。在 (($ 5L 4 中，具体的设置方法如下：

选择“开始”中的“程序”中的“?CM%NONP* ()*"%)"* $"%&"%
（公用）”中的“()*"%)"* 服务管理器”，运行 ()*"%)"* 服务

管理器。再选择你想要进行限制的服务，这里假设是
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!-. /-#0-#，对于 123 /-#0-# 和 4"35-#
/-#0-# 的设置方法是一样的。把鼠标移

到 !!! 服务对应的“计算机”位置

上，点击鼠标右键，在弹出的菜单中选

择“服务属性”选项，这会弹出某某计

算机的 !!! 服务属性对话框，在对

话框中选择“高级”标签。再把“默认情

况下，所有计算机将是：”的设置从“允

许访问”重新设置为“拒绝访问”，然后在“除下表所列

外”的设置中，点击“添加”按钮，然后将你希望可以访

问的你的服务器计算机的 67 地址进行输入，并按“确

定”，如果你希望有多个 67 地址访问你的服务器，还可

以“添加”多次，你不仅可以设置单个计算机的访问，还

可以设置计算机组的访问。设置后，选择“确认”，设置

就可以生效了，现在你的服务器已经有了很强的安全

权限限制了。

!:@q( !""#$% &’I% ()*+ &’|}-A
BC+,ID!q(LEF%@]+:@.b0zEF
|}G?+!"(%,H!?S./9 ()*+ &’Iz
EF|}G?op

在 !"#$ %& 中对表格进行排序是很方便和

快捷的，你可以如下操作：

（8）把鼠标点击在文档的表格中，再选择“表格”

中的“排序”，这一步很重要，因为如果你没有把鼠标点

击在文档的表格中就选择“表格”中的“排序”的话，那

就会对整个文档的文字进行排序，这将会把你的整个

文档的顺序完全打乱，你的文档将变得面目全非。

（9）进行了（8）中的操作将弹出“排序”对话框，选

择你要进行排序的依据。在 !"#$ %& 中只能对列进行

排序，当然一般这也就够了。你可以选择至多 : 个排序

的依据，所谓排序的依据，就是按照哪一列进行排序，

对于该列，排序的类型是按照什么来进行的，如可以是

笔画、数字、日期、拼音，还要确定是升序还是降序。所

以，你可以看到，排序的依据是很灵活的，你可以根据

自己的需要随意设置，设置完毕后，选择“确认”就可以

完成排序了。

（:）你也许要问，对于英文的文字，有时你排序希

望区分大小写，而有时你排序却不希望区分大小写，这

该怎么设置呢？这一点，!"#$ %& 中已经考虑到了，在

弹出“排序”对话框的右下角，有一个“选项”按钮，点击

它，在弹出新对话框中的“排序选项”设置中，就一个

“区分大小写”的复选框，你根据你的需要进行设置即

可。

!9q( ()*+ &’%@]+AB9IJ;CK
2LMHNW+-OPQRSTB;/3U0%VE+
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你 说 的 这 个 左 边 的 总 体 框 架 的 内 容 ， 在

!"#$ %& 中被称为“文档结构图”，用于在浏览文

档时实现索引和导航的功能。在 !"#$ %& 中，是可以定

制自己的“文档结构图”的。这首先要了解“文档结构

图”生成的原理。在 !"#$ %& 中，每个段落有一个自己

的“大纲级别”的标识，一般的正文的缺省的“大纲级

别”为“正文文字”。而级别为“正文文字”的内容是不会

在“文档结构图”中显示的，只有“大纲级别”为“8 级”

到“% 级”的段落内容会在“文档结构图”中显示。而在

!"#$ %& 中，会自动为一些标题设置为“8 级”到“% 级”

的“大纲级别”，所以你会看到自动列出的“文档结构

图”。知道了这个原理，那定制自己的“文档结构图”就

很简单了，你只要把鼠标点到你要定制的段落，然后点

击鼠标右键，在弹出的菜单中选择“段落”，再弹出的

“段落”对话框中的“大纲级别”设置为你想要设置的级

别，则该段落就会在“文档结构图”中出现。存在“8 级”

到“% 级”的分别是为了实现“文档结构图”的层次关

系，其中“8 级”最高，在最外层，然后依次类推，形成树

形结构。你不妨自己设置一下，看一下效果。

&’( ,-+

())* +),ef‘ghi
前一段时间，我遇到一例因 ())* +), 接触不

良引起工作站不启动故障，比较有代表性，在这里与大

家共享。

一台 ;<= 无盘站，一向工作正常，忽一日开机后提示

“>?>2-@ .""2 ABCDE#-
CF>-#2 $C>G BF$ 3#->> BF? G-?”

若平时在单机上，只要插入系统盘，敲任意键即

可。可这是无盘站，H,)/ 中软、硬盘均已设为 I)IJ，

“插入系统盘”也就无从谈起了，为什么会有这样的提

示呢’ 重新检察 H,)/ 并无错误，怀疑是网卡没插紧，

重新拔插网卡，故障依旧；又把声卡、网卡等拔下，机器

成为最小配置状态，重新启动，故障仍没有排除。难道

是网络启动文件 KF-2L$">M >?> N被破坏了’不对呀，其它
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工作站能正常启动，况且就是启动文件坏了也不是这

个提示。

仔细考虑网络无盘站的工作原理，每次机器开启

后，工作站先检测 !""# $"%，接着会从服务器读取

网络启动文件 &’(#)*"+, +-+. 作远程启动。由此分

析，问题应是出在 !""# $"% 上，仔细端详网卡，发

现 !""# $"% 稍有翘起，用力按下，重新插牢，再次

重新开发启动，故障消失。

&!" 012 )34 .

/01jklmn
对广大用户来说，发生的很不平静的一件事就是

来自台湾的 /01 病毒在全世界的扩散，由于其破坏主

板 !0"+ 的数据，造成电脑致命的破

坏而导致无法自检启动，损失无法估

计。而笔者日前不幸与其遭遇，其战

斗惊心动魄，在此与各位分解，愿同行

不再同遭不幸。

2/ 配 置 为 磐 英 (3 4
56%728( 4% 主板，9%*:
; 4 < = 8>>/2?， ;@% 4 6> +*$9%，

创 新 *7* 4 *AB<， C0’39+# 8*
+85>>DE 9F2 显卡。总线频率设为

6>>%1G。

有 一 次 ， 将 !0"+ 中 /102+(#
3(9#?$(+ +(#?2& 芯 片 组 特 性 设

置 . 项 下 的 +*$9% /HIJK LKMNOP
&+*$9% 刷新周期 . 设为 < &缺省为

8.，重新开机后竟不能启动，任何显

示都没有，着实吃了一惊。本可以把

!0"+ 放电复位解决，但估计跟 +*$9% 参数设置有

关，于是把总线调为 ;;%1G，/2? 频倍为 <, 5E。一按

电源，嘿，好了，启动了，下来咋办，不用说了。有此经

历，下面的经历就曲折多了。

与大多 /39’ 一样，本人也很喜欢新软件，装，

试，卸，重新启动，如此，无数次。一次，数次热启动后，

又一点显示没有了，电源风扇在转。这次我没有 !0"+
+(#?2 呀Q 试着照上办理，无效，其他办法用尽，毫无

起色。只好另找一部机子，内存、/2?、电源、显卡，一一

装过去试好，完好。显示器也没事，看来是主板的问题

了。只好跑两百公里，到中心城市经销商那里，验过无

人为损坏，又是保修期内，也爽快，先不理原因，换Q 这

天，6@ 号。重装系统玩了几天后，*7* 播放软件不行

了，一运行就死机，总提示某固定的地址数据发生致命

性错误，来自某 , 7E* 的调用。一些游戏也偶尔发生

, 7E*&声音驱动调用 .错误，不过尚不致死机。怀疑是

病毒作怪，找来一些杀毒软件，毫无发现，几次热启动

后又没显示了，又办法用尽，没辙，跑，换Q不过，这次怀

疑网上报刊上炒得沸沸扬扬的 /01 病毒了，保险起

见，花 6> 元烧录了一块 3JRSP $9% !0"+ 作备用。这次

倒快，装上，开机，使用，死机，玩完，一天时间。换上备

用 !0"+$9%，活了，没等读盘启动，赶紧关机：/01 无

疑Q 借来正版 :78>>，把 /01 特征数据扩充上，:TJJQ 大

堆 /01 病毒显示在荧屏上，一个个死去Q 开机，雨过天

晴。中经杀毒，还是有些程序仙逝了，干脆把不要数据

!RIUVW 后，3XBYRO 重装。下来自然追根朔源，把所有光

盘 +IRM 一遍，发现了一大堆的 /01，光盘无法 :TJJ，只

好 记 录 下 来 ， 心 中 有 数 。 自 然 ， 找 机 会 把 损 坏 的

3JRSP$9% 又重新烧录好作备用。

经过这番较量，教训在心，赶紧买了一套正版

:78>>，经常扩充病毒特征数据

库，装新软件前先 +IRM 一遍再

装。总结经验，请教高手，心得如

下：

6, /01 病毒有多个变种，只

感染 C0’Z5、C0’Z[ 的 (E( 格

式文件，不感染 /"% 文件，感染

后文件长度大多不变。不驻留内

存，发作时间不一样，发作条件也

可 能 随 着 种 类 的 不 断 出 现 而 改

变，但致命结果之一都可能是清

除 !0"+ 数据，导致主板瘫痪。靠

跳过时间的做法不可取，应用可

靠的杀毒软件经常杀毒。目前，

/01 病毒流行很广，许多盗版光

盘上都有。新买光盘尤其应注意，

最好不要买盗版软件。估计，今年和明年是 /01 病毒

不断流行期，用户应保持高度警惕，严格预防，经常用

杀毒软件查杀。

<, 并不是所有感染了 /01 病毒的主板的 !0"+
都会遭到破坏，凡升级改写 3JRSP $9% !0"+ 需跳线

的主板都能幸免，无需跳线的则危险。因跳线其实就

是改变其电压 &一般由 57 跳为 6<7.，这类主板如相

应跳线在 *TSR\JK 下，!0"+ 数据无法改写，/01 也就无

能为力。老式的非 3JRSP $9% !0"+ /01 病毒无法破

坏。因此建议打算买电脑的用户不妨挑那些有此跳线

的主板，以解心腹大患。

8, 最后，重复 :78>> 杀除 /01 病毒的扩充代码

在下面，愿已感染 /01 幸还没受损失的 /39’ 早日

:TJJ TOQ
][* @@ ^^ ;@ [_ ^^ [* @! ^^ >3 >6 @/ ‘‘ 5! [8 /8]
3XVMa /01 7TBVSQ
][_ *5 (( /8 ‘‘ 89 ;; <_ 58 ] 3XVMa /01 7TBVSQ

&56 78 09: .
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本次擂台赛是 %&’ 下的小工具编程比赛，%&’
操作系统通过丰富的命令提供了用户操作计算机的

手段，进一步用户还可以编写批处理文件实现一些复

杂的操作。

当然 %&’ 操作系统的命令也不可能很方便地满

足用户的所有要求，于是就出现了许多工具软件，如

()*++,、-. / )+01 与 2+3*+4 等等。

对于用户实际使用中感到的不便与需求，也不妨

自己动手，编一个小程序满足自己与大家的需求。实

际上 %&’ 与 56&’ 提供了丰富的系统调用服务，熟悉

与了解这些系统资源的功能与调用，就可以用计算机

编辑语言 7如汇编、893:+ ;、893:+ (<=)<, 以及 >’ ;
等等 ?。更加灵活方便地构造实用的小程序，满足各种

实际需求。例如，在当前目录中有许多文件，有时很希

望通过一个命令列出 7拷贝、移动与删除等 ? 并只列出

某一时间范围内的文件，下面的程序即给出了用 893@
:+ ; 编程实现该功能的一个框架性实例。

AB4),9.CD=*.B+E -D
AB4),9.CD.B3E -D
F<B4 7 ?
G
=*39)* HH:,I H:J
K6LM "H0J
B4* IN .N .<1N F+4*-N 1C<3N .<1!N F+4*-!N 1C<3!N .<1$N F+4*-$N
1C<3$J
#"输入时间范围的起始与终止年月日" #
03B4*H 7D O40,C<=C B409* =*<3 .<*C 1111 / FF / ..P D ?J
=)<4H 7DQ . / Q . / Q .DN R 1C<3!N R F+4*-!N R .<1!?J
03B4*H 7D O40,C<=C B409* C4. .<*C 1111 / FF / ..P D ?J
=)<4H 7DQ . / Q . / Q .DN R 1C<3$N R F+4*-$N R .<1$?J
1C<3! / S !"TUJ 1C<3$ / S !"TUJ
I S UJ
. S HB4.HB3=* 7D"E"DN R H:N U ?J
#"通过目录依次搜寻各个文件的信息" #
V-B,C 7W . ?
G
#"排除对不在日期范围内的文件的操作" #
1C<3 S H:E HHXH.<*CR UYHCUUJ
1C<3Z Z S "J
BH 71C<3Z 1C<3$ [ [ 1C<3 \1C<3! ?]+*+ )4!J
C,=C
G
F+4*- S H:E HHXH.<*CR UYU!CUJ
F+4*-Z Z S ^J
.<1 S H:E HHXH.<*CR UYUU!HJ
BH 71C<3 S S 1C<3! ?

G
BH 7F+4*- \F+4*-! ?]+*+ )4!J
C,=C BH 7F+4*- S S F+4*-! ?

BH 7.<1 \.<1! ?]+*+ )4!J _
BH 71C<3 S S 1C<3$ ?

G

BH 7F+4*-Z F+4*-$ ?]+*+ )4!J
C,=C BH 7F+4*- S S F+4*-$ ?

BH 7.<1Z .<1$ ?]+*+ )4!J _
_

# "在屏幕上显示文件信息，这里可灵活增改为各种文件操

作实现不同功能" #
03B4*H 7DQ = Q . / Q . /Q . O 4DN H:E HHX4<FCN 1C<3 ‘ !"TUN

F+4*-N .<1 ?J
‘ ‘ IJ

)4!P
. S HB4.4CY* 7R H:?J
_
03B4*H 7D Q . HB,C 7= ?DN I ?J
_

该程序用函数 HB4.HB3=* 7 ? 与 HB4.4CY* 7 ?，实际是通

过 %&’ 的 UabC 系统调用，通过磁盘目录，依次搜寻读

入各个文件的信息，筛除日期不符合要求的，而只将在

给定日期范围内的文件按要求在屏幕上列出。其中由

于 ’*39)* HH:,I 结 果 中 日 期 的 年 、 月 、 日 分 别 用 B4*
HHXH.<*C 的 " c !^ 位 7为年 / !"TU 的值 ?、̂ c T 位与 U c
b 位表示，程序采用位运算将其提取出来。HB4.HB3=* 7 ?的
第一个参数可改为由用户输入带通配符的文件名，最

后一个参数的修改可实现包括系统与隐含文件的查

寻，也可查寻目录文件并可据此编程实现对所有下级

子目录的查找与相应的文件操作。

在实际情况中，读者需要不同的实际功能，如除日

期外还要考虑时间，又如要删除一定时间范围内的某

一子目录树中的文件，或搜寻当前目录及其所有子目

录中的文件等等，可再进一步开发。下面是这次陈湘

宇的参赛程序之一，实现一个目录下某一特定日期的

所有文件的删除，结构大致同上例，但日期通过打开文

件后用 ]C*H*BFC 7 ?函数取得。

AB4),9.C D=*.B+E -D
AB4),9.C D.B3E -D
AB4),9.C DB+E -D
AB4),9.C D=*.,B:E -D
AB4),9.C D.+=E -D
F<B4 7 ?
G
=*39)* HH:,I HH:,IJ
=*39)* H*BFC H*J
K6LM ".C,J
B4* .+4CJ
)-<3 =J
B4* 1C<3N F+4*-N .<1J
03B4*H 7D0,C<=C 09* B4 *-C .<*C 71111 / FF / ..?P D ?J
=)<4H 7DQ . / Q . / Q .DN R 1C<3N R F+4*-N R .<1 ?J
.+4C S HB4.HB3=* 7D"E"DN R HH:,IN U ?J #"开始查找文件" #
V-B,C 7W .+4C ?
G
BH 7 7.C, S H+0C4 7HH:,IE HHX4<FCN D3D ? ? S S 2dLL?
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主持人 罗光宣

问：;<=>?@ABC?DEFGHID
JKLMNOP!QRST<UVWAXC?DE
YZ[\GMNJKI]H!

答：原则上，参赛者可以使用任何一种计算机

编程语言；另一方面，针对一个具体问题，参赛者

也应该考虑选用对解决该问题尽量有效的语言。

同时如果参赛者使用了不常用的语言或编译

器版本，请对您使用的语言与编译器简要说明并

尽量提供您参赛程序的执行文件。

目前，参赛程序中使用得最多的语言大概有：

"、#$%&$’、($%)& 与汇编等编程语言。

问：;<^_‘aDEHbc\MN!
答：首先是正确性与完备性，然后是所用算法

与编程实现效率的高低，程序简洁、可读性强与说

明完整，同等情况下也考虑完成时间的早晚 *以寄

出邮戳时间为准 +。
简而言之，要求构造正确、完备、高效的算法，

并简洁、准确地编程实现。

问：;<def,^_ghDE!
答：目前的程序设计竞赛 *信息学竞赛 + 的评

分有两种方式：

其一，是计算机自动评测，即给参赛程序严格

规定了输入 , 输出格式，由计算机评测系统给定多

组输入数据再将被评测程序的输出结果与正确结

果对比判断是否正确，同时记录被评测程序所开

销的时间，最后用一给定的公式给出被评测程序

的综合评分。

其二，是由评委认真审阅参赛稿，最后给出综

合评分。

考虑到目前本栏目的编程比赛，要求全国所

有参赛者寄软盘或发电子邮件有一定困难，因此

目前由评委进行审阅给出综合评分，排定获奖程

序的名次。

问：;<BC?ijLMNdeOP!
答：首先必须有源程序、对主要原理、算法与

变量有简要说明，条件许可的情况下源程序尽可

能用打印机打印，避免手写带来的笔误。

对寄软盘的朋友，最好也附一份文字稿，否则

如果软盘损坏无法读出就无法补救了。

对发 - . /$)’ 参赛的朋友，请不要忘了写清

您的中文名字与通信地址。

最后请在信封、软盘标签与 - . /$)’ 标题上

注明“擂台赛 0 0 年 0 0 期”字样。

1
23)456 *789495 :;’ 5<; 6)’;= %7> 66?’@A 66B4$/;+C
?3;$@C
D

E;565)/;*6)’;49 *:;’ +> F 65 +C
6&’9%; *:;’ +C

)6 *65A 65B:$G H H :$G F F 65A 65B/945< H H /945< F F
65A 65BG;$3 H H G;$3 . IJKL + ,"比较文件日期" ,

1 23)456 *7 M489 G9N 3;$’G :;’ = %*G 93 4 +O 7> 66?’@A 66B4$/;+C
% H E;5&<; * +C
)6 * *% H H PGP + Q Q *% H H PRP + +
N4’)4@ *66?’@A 66B4$/; +C ,"删除文件" ,

D
:94; H 6)4:4;S5 *F 66?’@ +C ,"继续查找文件" ,

D
D

以上仅就文件的快捷操作作了较详细的讨论。本次参

赛的朋友思路很广，选题也很丰富，本次擂主的程序就是

通过 TLU 与 TIU 端口的读写，编制了工具软件，很好地实

现了 "VWX 参数的备份、恢复与编辑等功能。

由于篇幅所限这里无法一一讨论了。

#####################
#
#
#
#
#
#
#
#

#####################
#
#
#
#
#
#
#
#

$

$$

$

擂 主：刘志锋 !山西 "
一等奖：陈如同 *安徽 + 杨锦良 *武汉 + 刘 健 *西安 +
鼓励奖：庄金东 !吉林 " 童 新 !贵州 " 应 轶 !天津 "

刘宏昆 !北京 " 陈湘宇 !湖南 "
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

klhmn’(opqrsLtuvwxyz{
=|g}~!h" YLL#$ Z[\LLU0WU%h&g

Z[\LLU0W’(hgk)yzH*+U0{

#$$$ 年第 #% 期擂台赛题目

快速确定平面上 4 个点中距离最近的点对

给定平面上 4 *4%]LLL+个点的 ^ 与 R 坐标，请编

程快速求出所有点对中距离最短的一对点对 *即两个

点 +，并输出该点对的两个点的 ^ 与 R 坐标。当有多个

点对间距相同，同为间距最小值时，只要求程序能给出

间距最短的点对之一即可。

输入数据放在 )42N5A :$5 文件中，格式为：

第 I 行：4
第 Y 行：SI GI

第 \ 行：SY GY

⋯⋯

第 4 行：S4 G4

其中 4 为输入的点对数目，其后第 Y 至 4 _ I 行，

依次为第 I 至第 4 个点的 ^ 与 R 坐标。

输出数据直接输出在屏幕上，格式为 *SI，GI +，*SY，

GY +，分别为最小间距点对的两点的 ^ 与 R 坐标。

参赛要求

% ! & 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

% ’ & 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./0 1"2&"(3
24*+5 2+5 +’& 寄来。

% ( &本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 " 月 ’) 日。
% * & 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ( 号 %北院写字楼 &

《电脑爱好者》% !++),( &
编辑部 %擂台赛 ""!$ 期 &收。
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电脑玩家和创作高手朋友们，负责《电脑爱好

者》合订本、《电脑爱好者》系列图书、《电脑爱好者》

光盘等组稿、编辑工作的电子出版部，现向各位诚

征计算机方面的稿件：

(文字性稿件 涉及范围可以是软件、硬件、

网络；稿件内容可以是经验、技巧、体会；稿件体裁

可以是评论、说明、案例。稿件的字数不限，!""" 字

# ! 万字或更多均可，适当配图更好。

(电脑爱好者自编软件 利用 $%、$& 等语言

开发的工具软件，利用 ’()*+,-.,+、/0,+1)2,、方正奥

思等软件创作的图、文、声多媒体教学软件，利用

31,++41.5、678+,94.8 等屏幕录像软件

制作的教学软件，以及其它适合光盘载

体的作品。

(您正在创作或已经创作完毕的

计算机图书书稿。如需出版（当然希望

出版了），和我们联系吧，我们会和您碰

撞出友谊的火花。

稿件稿费上不封顶，优质优价，“硕士”或“博

士”级文章、软件的作者，如不向国家缴纳所得税，

您的高额稿费别想从财务处拿走:;:。
合订本附录、光盘系列专题图书，三个绝佳去

处，让您的文章中标机率“暴长”。不要错过机会，立

即拿出您的智慧果实，请赶快和我们联系！

邮政地址：北京市海淀区白石桥路 < 号北院写

字楼《电脑爱好者》电子出版部（!""=><）

? @ 5.0A ：1B.41CDEF<G 4+) 1B.41CD!F<G 4+)
电 话："!" # =EF!E<HH FEHE!=<E

今年 ! 月至 < 月举办的“电脑 /IJ 我的得意之作

大赛”得到了广大读者的积极参与和支持。在此特别

表示感谢。经过漫长的等待，大家向往的奖品 KL"" 终

于面市了。谁的作品让广大的读者同样感到得意了

呢？经统计，榜上英雄终于登场了：

打分按一等奖得 < 分、二等奖得 E 分、三等奖得 !
分计算。! # !" 号参赛作品累计得分如下：

标号 ! E < L H F > = M !"

得分 !"M> !""! H=> F>M ><= =!F >"E =EM FF> =!L
NFL !"UVWB1jXgY !MMMZ[\l,-

./012*+U] O
通过上面的统计我们可以看出，每款配置都有自

己的支持者，这从一个侧面反应了 /IJ 配置方案的多

样性。这也正是 /IJ 的魅力所在。现在看来，这些配置

都有些时过境迁的感觉P 但玩家的气势、得意的感觉、

/IJ 的滋味却依然新鲜如初。我们要的不仅仅是一套

配置，更重要的是要学会分析问题解决问题的方法。

您说呢？

奖品？马上兑现！

/-f NgY KL""U^ O

! 号作品 作者：朱朝晖

g-f N&g KE""U^ O

E 号作品 作者：达 利

= 号作品 作者：吴 燕

h-f N&g K!""U^ O

!" 号作品 作者：杨 法

H 号作品 作者：贾程凯

F 号作品 作者：栾大成

ijf N&gY_‘_aYb>*+U0 O

宋京等 H" 位参赛选手获得参与奖。

klimf N&gY !MMMZ[\l,-./0

12*+U] O

夏维松等 <" 位热心读者获得热心参评奖。

以上获奖的朋友请注意查收杂志社统一寄出的奖

品。再次感谢大家对本次活动的支持Q

!"#$!"#$%%&’$(&’$(
3 43 43 4

1 2 ’ , - #*./0 1"&/.+’2 34*+5 3+5 +’&

rsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrsrs /IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ/IJ t%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvwt%uqvw

! " # $! " # $! " # $
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!北京 杨光

为期五天的第六届“电脑爱好者城”在众人的一片

喝彩声中落下了帷幕，在电脑展普遍萧条的今天，电脑

爱好者城的成功带给我们的振奋和思考颇多。多数展

览不成功的原因在于曲高和寡，!!" 的厂商围绕着

#" 的高端用户打转，而 !!" 的低端用户和潜在用户

却又像是后娘的孩子，得不到应有的照顾。电脑爱好

者城之所以能够取得如此巨大的成功，应该归结为它

极强的普及性和对应用的特别关注。普及与应用是

《电脑爱好者》杂志的长期宗旨，这次展览，更是一如既

往，它的主题就是“让更多的人了解电脑，选好电脑，用

好电脑”。无疑这是准确的，北京展览馆门口涌动的人

潮，充分说明了这一点。从本届展览中看，关注普及与

应用已经成为众多参展厂商的共识，人们已经认识到，

这才是中国电脑业走向成熟的必由之路。

-.#$/01
中国是一个人口大国，计算机产业只有十多年的

历史，人们的观念、知识十分薄弱，许多人对电脑仍有

神秘感和恐惧感。要想消除这种神秘和恐惧，只有加

强计算机普及力度，可以这样说，普及计算机，在一个

相当长的时期内，都将任重而道远。然而，由于一些商

家急功近利的心理十分严重，在产品开发和市场推广

上，片面升级已经成为中国计算机业最大的误区。作

为计算机媒体本应矫正这一现象，然而国内的许多媒

体都走上贵族化的不归之路，他们忽视大众远离大众，

为片面的升级高奏凯歌，电脑普及工作一直未能得到

很好的展开，使升级超前和普及滞后，成为中国电脑业

的最大顽症。

美国家用电脑的普及率已经接近 $%" ，中国的电

脑普及率却还不及 #" ，即使在北京、上海这样的中心

城市，也低于 #$" 。如何提高中国电脑的普及率，一直

是人们追求的目标。看看刚刚结束的第六届“电脑爱

好者城”活动，虽然那些高精尖产品颇受人们钟爱，但

最为迷人的项目，却是那些

低价和免费项目。

低价，应该是全方位的，

从软件、硬件，到整个服务体

系，都应得到照顾，中国是一

条巨龙，要想唤醒它，必须借

助低价的声音。今年 & 月，电

信资费的下调，使中国网民

翻了一番，低价电脑的推出，

也必然会给中国 ’( 业带来

一个新的时代。虽然，目前国

内的低价 )* 和免费还没有

完 全 成 熟 ， 但 已 经 开 始 形

成。其中，最有代表的是金长

城的“飓风 +!!”、实达的“世纪换机”计划及 (*, 的

+--- 元低价电脑。这些产品的推出，使 )* 的进入门槛

从 -%%% 元左右一下子降低到 $%%% 元以下，使电脑价

格贴近了大件家用电器的价格，成功地打开了城市中

低收入家庭市场。同时，销售数量的配合也保证了厂

商在规模化生产下的利润，双赢的前景显然为低价电

脑的未来打开了一片美好的天空。

由于低价、免费完全杜绝了直接从用户身上赚取

暴利的可能，这就意味着，服务费也将大幅度降低。那

么，剩下的服务部分怎么办.是由厂商接着做还是改为

其他公司做.想必在“低价”和“免费”这两种理念完全

成熟并得到大面积普及时，会出现一些单纯的电脑服

务公司，其实这样的公司在美国早已非常普遍。

低价电脑的到来向人们宣布：电脑产业，让暴利走

开/无疑，这是我国广大电脑迷们的福音。

2345 67*8
就像前几年的商场热一样，中国电脑一直有一种

片面追求高、大、全的倾向，仿佛不高不大不全就跟不

上时代步伐似的，这一策略使许多本来尚有生命力的

产品，过早地退出了市场。盲目的升级潮，忽视了中国
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电脑普及程度偏低、国民收入不高的特殊国情，成为一

些厂商追求短期经济效益的捷径，使大多数低收入、低

水平的用户望而生畏。今年春，联想提出了“功能电脑”

的理念，这一理念是一大创举。随着以机顶盒为代表的

信息家电纷纷登场，这一现象，打破了多年来电脑界

“面面俱到”的格局，使电脑功能从整合走向分化，从大

一统走向了多元并存。从产品功能上看，这是一次倒

退，因为功能电脑和信息家电的出现，精简了主流配

置，降低了制造成本和使用难度，把电脑和网络拉下了

高不可攀的神坛，让它走入寻常百姓家；然而从企业经

营上看，这又是一次升级。在本次展览中，我们看到，一

系列机顶盒产品令众观众如痴如醉，参观“朝圣”者络

绎不绝，众全等公司的 !"# 掌上电脑也成为观众关注

的焦点。

其实，低端也是高端，它提高了中国电脑的普及

率，提高了一些企业的利润，激活了企业的用户。当然，

后 $% 时代是一个多元化的时代，低端并不反对高端，

它只是让人们“各尽所能，各取所需”，而不是一再让升

级牵着鼻子走。

9:;< =>?@
在这次展览中，值得注意的两个项目是“知识讲

座”和“&’( 教室”。按说，大中小学都开设了计算机课，

社会上还有那么多电脑培训学校，做一名 &’()* 不应

是神话。然而展览中的知识讲座和 &’( 教室还是座无

虚席，到处是如饥似渴的听众，从中我们既为他们的热

情感到欣喜，又怀着一丝丝忧虑，这反映出中国计算机

教育存在着一些弊病，致使学习者只能懂得一些理论

知识，却缺乏实际操作能力。由于上机机会少，他们的

计算机知识是死的，而不是活的。参加这次展览，是可

以让许多初学者获得一次终身难忘的提高机会。可是

杯水车薪，仅靠一家《电脑爱好者》杂志或者每年一次

的“电脑爱好者城”活动推动计算机教育事业，让数以

亿计的电脑盲学会电脑，谈何容易。但愿这次抛出的普

及之砖，能引出价值连城的计算机教育的升级之玉

来。整个计算机教育质量的提高，不仅在于教材的改

进，教育体制的改革，教师水平和观念的提高，也在于

学生自身自学能力的提高。希望“电脑爱好者城”的知

识讲座和 &’( 教室，能从展览中开到展览后。

AB.C DEFG
与软件市场的冷清相比，电脑爱好者城中的软件

销售却火爆异常，其中的原因不能不归结于厂商的打

折促销，一些软件折扣甚至低到 + 至 , 折。看来，制约

正版软件发展的最主要原因并不在观念上，而是在人

们对软件价格的承受能力上，这一点应引起软件业的

足够重视——— 在强调打击盗版、打民族牌的同时，对自

身的价格体系

认真反思和调

整。

至 于 产 品

方向，教育软

件、游戏软件、

应用软件仍为

主流，其中最

值得一提的是

游戏软件。

自 - 月 ./ 日开展以来，“游戏天地”每天都是最热

闹的地方，高手云集，观众如潮。在足有 011 平方米、汇

聚了创新、第三波、新天地、智冠等国内外知名游戏厂

商的大厅里，连续五天，每天都是人流如潮，激情似

火。《2345) #》、《紧急追杀令》、《母巢之战》等大家酷

爱的新潮游戏轮番亮相，令四面八方的游戏迷们心醉

神迷。来自五湖四海的各路游戏玩家，以他们满腔的激

情和热血，向我们也向他们最爱的游戏展示了他们精

湛的技艺。

HIJK L=MN
“游戏天地”的成功具有普遍性，那就是中国的游

戏族具有较强的购买力，但目前还只是“肥水流入外人

田”。目前，中国的游戏族占据了整个电脑族的 -16 以

上，这就说明游戏软件是一个极大的市场，但他们所购

买的仍以美国、日本等国生产的舶来品为主，国产游戏

还无法形成体系，更谈不上游戏产业。从近期的一些论

坛中已经可以看出，无论用户还是厂商，发展中国自己

的民族游戏产业，并建立自己的产业格局，收复游戏上

的所有失地，这已经是一种共识。不过，如何实现这一

目标，看来还有很长的路要走。我们希望的是，能够看

到真正具有开创性的游戏精品的出现，不论是强调民

族风格文化特点也好，强调国际流行的特色也罢，都要

有自己真正独创性的东西，只有开发出真正能与精典

游戏叫板的产品，才能带动中国游戏产业的发展。

当然，笔者以为，第六届“电脑爱好者城”是一次大

众化、普及性的电脑展，通过它所能反映的中国电脑业

走势，必然具有一定的大众性。同时受篇幅限制，一些

发展趋势无法完全介绍，如 !7839 的普及速度可能也

将比上半年加快步伐，因为在本届“电脑爱好者城”的

众多展台已经可以很容易找到多种不同的中文版本

⋯⋯但我们仍希望以此文使未能亲临电脑爱好者城的

朋友对这一展览有所了解。总之，通观本届电脑爱好者

城，我们可以看到中国电脑业未来发展的必然趋势将

是：走出象牙之塔，探索一条大众化的普及应用之路。

这一点，值得所有关心中国电脑业发展的人深思。

"
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% 月 !$ 日，联想电脑公司在北京拉开了“因特网幸福之家工程”的序

幕。因特网幸福之家工程，是由联想电脑公司发起的一项旨在提高全民计

算机素质，尤其是提高因特网知识的科技普及活动。本次活动将主要面向

家庭生活中的应用方案为主要内容，在全国通过龙腾世纪活动举行 !&&&
场因特网时代电脑应用知识的讲座和电脑应用咨询，全面解答百姓使用

电脑的疑难。同时，将在活动中向广大用户赠送《家庭因特网手册》，以帮

助家庭电脑用户尽快掌握因特网知识。

与此同时，联想网校率先推出高考试卷名师点评。联想网校是汇集国

内重点中学优秀教师，面向广大中学生提供同步教学辅导、第二课堂等优

秀栏目的教学站点。

联想有关负责人在谈到为什么联想对网络投入这么大精力时表示：

联想认为网络将是未来的发展方向，帮助用户走向网络时代是联想近期

的重点，未来，联想还将在这方面投入更大力量。 ’! (

!"# $%%%!"#$%
日前，金山公司宣布：用户在 ! 月 "# 日前后就能够买到 $% 元的

&’( "))) 家庭版。与专业版相比，&’( "))) 家庭版具有独特的两大特

色。首先 &’( "))) 家庭版是完全构筑在 &’( "))) 专业版的基础上，具

有专业版的基本特点，比如：同样在同一界面上集成了图文混排、电子表

格、多媒体演示制作、图像处理、文字处理等五大功能，同样全面兼容

&*+,、--., 等格式，同样支持所见即所得。而且在开发过程中，在图

片、文件的压缩技术中取得突破性进展，能够对图片文件直接进行压

缩。其次，&’( "))) 家庭版还突出了自己独有的特色，特别为家庭提供

了全套解决方案：彩色（黑白）浪漫信纸、动态明信片、彩色通讯录、家庭

自动记帐簿、密码日记本、*./ 版金山词霸#、英汉词典、数学化学电脑

公式符号库、"")) 张图片库等 0# 种特殊功能。

金山公司负责人称：金山制定出这样的低价格，根本的目的是在保

证基本利润的基础上，最大限度向用户让利，这也是金山公司最近正在

推出的“推动中国软件正版化我们一起不懈努力”活动的前奏。 ’! (
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美国国家半导体公司近日宣布

成功地将信息电器的所有元件集成

到了单一的芯片上。美国国家半导

体的 12342 (-05)) 先前命名为“单

芯片 ’- 或信息电器”，现在是美国

国家半导体新的 12342 品牌下，硅

片 和 系 统 方 案 中 的 第 一 个 成 员 。

12342 (-05)) 为交互式机顶盒市

场提供最优的因特网体验而设计，

可以提供丰富的网络浏览功能和先

进的数字视频。

12342 家族为信息电器市场中

美国国家半导体的客户提供量身定

做的特性——— 诸如机顶盒，瘦客户

机 6比如 &78439: 终端机 ;，以及个

人信息处理设备。对于未来的芯片

版本，利用美国国家半导体可重复

应用的智能性模块库，制造商可以

指定他们所需要的构架。 6"# ;

苹果电脑公司日前

正 式 公 布 了 !""" 年 度

第三财季 ’截止到 $ 月

+$ 日 ( 的财务报告：第三

财季，苹果电脑公司共

获得利润 + 亿零 , 百万

美元，每股净收入 !- +&
美元，大大高于 !"". 年

同期的 ! 亿零 ! 百万美

元 利 润 和 &# $/ 美 元 的

每股净收入；本季度营

业 总 收 入 达 到 !/# $ 亿

美元，比去年同期增长

了 !!* ；毛利率从去年

同期的 +/# $* 增长到 +%# )* 。

消费产品 0123 仍然是本季度的

明星，在过去的一年中，0123 的旺销

使苹果电脑公司的单机销售额有了

很大的提升，目前的单机销售总增长

率达到 )&* ，大大超过了 456 预计

的 +!* 的全球工业平均增长水准。

’! (

!"#$%&’()*+,-.
计算器是惠普公司最重要的产品之一。这次惠普公司给中国市场带

来了六款新型计算器，分别用于银行业、金融业及各种科学与工程计

算。

其中 <’0)= 和 <’0!=>> 是金融计算器。它内置有数百个方程式，能

帮助使用者迅速有效的解决复杂的商业及金融领域里的计算问题。

<’?%1、<’5%1 是为从事科学研究与工程制造的专业人士量身定制

的科学计算器，具有强大的科学计算能力。其中 ?%1 是唯一带有小型应

用电子课程的高级图型计算器。

<’@( 和 @( 太阳能计算器是专为中学生设计的智能计算器，主要用

于进行基本数学运算。 6! ;
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!"#$%& 推出了专门面向单位办公、装潢设计

和家 庭 ’()( 应用 的 旋 风 二 号 多 媒 体 扫描 仪

（!"#$%& *+,+-./0" 1 2$3$4 .-+ #5$,6）。这是一

款高配置的多功能扫描仪，采用打印机（7..）接

口，89 位单次平台扫描，标准 :; 幅面，**< 技

术，光学分辨率 9== > ?@==<.AB 并能最高输出

?C@==<.A 。与众不同的是，旋风二号多媒体扫描

仪预扫描仅需 D 秒钟，并带有透扫功能B 能扫幻

灯片和照片底片，它可以胜任包括文档、图片、幻

灯片和照片底片的扫描工作。这款扫描仪采用了

!"#$%& 独一无二的色彩增强技术。这种技术将

自动对比原稿和扫描的图像，并进行分析以得出

正确的均衡值且输出最终的图像结果。 E"# F

!" !"#$$ %&’()*+ $#$%&
艾崴此次推出的基于 2A: :.(GG( .-+ ?88 的 2<?88 主板，其内建

双 H,I-/ <J:99 的通道，充分发挥采用 2A: :.(GG( .-+ ?88 芯片组执

行 ?88J)K 外频的功能，同时支持 ; 支 ’<L:J 及 :!. 规格。功能特色

有 M%6N"- A#&$4" OA(’EOA(’ 内建处理器频率设定 F、’%&N"#4 I+ <$&P E省
电回复 F、.+Q"- 5/$, L"R+3"-SE断电复原 F 等等人性化的功能，并可使用

.*?88 规格的新型内存。2<?88 主板，支持 ."#I$%6 $ T#T *","-+# 处理

器，频率包含 @99 至 U== J)K 等以及未来将推出的更高频率的处理器，

提供 99 V ?U=J)K 系统外频，可调整的处理器倍频值达 @ 倍至 W 倍，可

支持到 ?X U!O 内存，提供 @ 个 H,I-/ <J: 99 接口，使得资料传输速率达

99JO T ’"R，且可连接 ; 个 :Y:.A 装置 E诸如 *< 1 L(J、ZA. 1 ?== [
G’ 1 ?@= F。此外，该板还提供可调整的 2$+ E8X U、8X 9、8X W2F 及 2R+-"
EU\ 、?=\ 增量 F电压，提高超频的成功率和安全性。 E"# F
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不同的管理环境，需要

不同的防病毒软件模式，以

建立最安全的防护系统。目

前，世界领先的计算机防病

毒软 件制 造商 赛 门铁 克发

布 了 针 对 %&’() *&’+) ,
-&./0& 服务器的防病毒软

件 ——— *&1’&0 20’/3/1() 4&1
%&’() *&’+) 5简体中文版 6。
该产 品为 群体 服 务器 环境

中的 -&./0& 数据库提供全

面、可靠、自动的病毒防护

功 能 ， 是 目 前 针 对 %&’()
*&’+) , -&./0& 服 务 器 提 供

的最完善的防病毒解决方案。

赛门铁克中国区总经理郑裕庆

先生说：“许多公司将 %&’() *&’+) 作

为中央联络系统平台，向数以千计的

雇员和用户传递信息和提供服务，同

时也为病毒的繁衍及快速传播提供

了一个强大、通畅的环境。赛门铁克

因此针对 %&’() *&’+) , -&./0& 服务器

推 出 了 *&1’&0 20’/3/1() 5 简 体 中 文

版 6，就是为保护企业强大的集团软

件网络不再受计算机病毒的毁灭性

打击。” 5! 6

%&’&()*+,
在纷杂的套装软件业内，近日又传来佳讯。以策划出品《碟

中碟》系列主题套装而饮誉软件业的北京里仁计算机公司新推

出了《7*8%9:; 碟中碟》和《<==%: 碟中碟》两款系列力作。

里仁公司《7*8%9:; 碟中碟》秉承追求卓越、精选“碟中极

品”的目标和原则，套装了“听”5龙文听霸 >6、“说”5电影风暴说

英语 ># ? 版——— 飘 6、“读”5疯狂英语多媒体精华版 6、“记”5开
心单词 6、“译”5东方快车 >???6。同时还为用户匹配了“疯狂英

语”创造者李阳先生的《李阳英语学习法》教材。同时推出的另

一款套装《<==%: 碟中碟——— 电脑工具大全》则套装了目前软

件市场上流行俏销的工具软件，分别有@3A?? B 最新版、东方

卫士、超级解霸 C# C、朗道 C# ? 增强版 5支持 97C# ? 6、电脑急救专

家、东方不败、9*<7D*7< 7EF%=D7C# ?、直拨通网络电话 G7H
-92、<2%@"" 等套装产品均为市场最新版本，与零售版本保持

“原汁原味”的真实效果。 5! 6

!"#$%&’’’ () !"""
近日，联想新推出一款高端商用功能电脑——— 奔月 A???。蓝白双色

卧式机箱，基于奔腾$处理器的奔月 A??? 是联想新一代高效、易用、安

全的集办公、上网于一身的高端商用功能电脑。

奔月 A??? 配备的“一指妥”功能键盘使用户操作电脑更加得心应

手，功能一触即发；预安装“我的办公室”AI ! 版为现代商业应用提供了全

面的解决方案，集成的病毒扫描软件——— “联想网盾”和“联想系统安全

恢复”等软件，可以对系统文件进行安全备份，有效维护用户数据，保障

文件的安全性和操作系统安全性；面向 9*<7D*7< 的设计，集成 C$@J
G&K+.，并可选配 !?GJ , !??GJ 自适应网卡，用户可以方便快捷地收发

7 L .M/N 和连接 9*<7D*7< 或 9*<D2*7<。

面向 9*<7D*7< 时代的商用功能电脑——— 奔月 A??? 为商业用户又

提供了一种新的选择。随着奔月 A??? 的推出，将进一步拓展商用电脑的

应用领域，使现代办公更为简便、高效、安全。 5! 6
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!""" 年 # 月 $% 日，全球著名的林尼克斯 &’()*+, 系统生产厂商拓林

思软件公司 &-*./0’()*+ ,于京举行新闻发布会，正式发布其简体中文版操

作系统 -*./0’()*+ 12 % 简体中文版，这是拓林思软件公司自今年 1 月进

入中国之后的一项重大的市场举措。

在此次新闻发布会上，拓林思软件公司 &-*./0’()*+,还宣布向国家经

贸委经济信息中心捐赠价值 3% 万元的新产品，该产品将广泛应用于经贸

委的信息管理工作，它将加速和完善我国政府部门在信息化建设方面的

步伐，同时这也是国家、政府对 ’()*+ 这种新产品的有益尝试。拓林思软

件公司市场部负责人沈京津先生表示：目前林尼克斯 ’()*+, 受到全球信

息产业界广泛的关注，作为第一家进入中国的林尼克斯 &’()*+, 系统软件

供应商，拓林思软件公司 &-*./0’()*+, 在植根中国的市场指导思想下，迅

速开展了全方位的产品的本地化研究工作和市场普及工作，旨在全力推

动国内林尼克斯 &’()*+ , 市场，使中国的广大用户尽早享受到 ’()*+ 带来

的益处。同时，沈先生透露，将于 3 月中旬问世的简版价格为 33 元，在连

邦各专卖店均可买到。同时，也可以到 4442 -.*/05()*+2 6072 6) 邮购。

目前，已有几种 ’()*+ 中文版软件发行，但却均有种种不便之处，本

刊几位技术人员正在对 -*./0’()*+ 进行评测，使用效果如何，相信不久将

可以向大家介绍。 &! ,
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# 月 $$ 日，一种全新的针对光

盘软件的加密技术——— “光盘狗”问

世。所谓“光盘狗”，实际上是一种纯

软件的加密保护方案。相对于国内

市场上已有的加密产品，光盘狗具

有技术先进、使用简单、成本极低、

兼容性好、加密强度高等优势。

光盘狗是通过识别光盘上的特

征来区分是原版盘还是盗版盘。该

特征是在光盘压制生产时自然产生

的，由同一张母盘压出的光盘特征

相同。而不同的母盘压制出的光盘

即便盘上内容完全一样，盘上的特

征也不一样。目前一般的光盘加密

技术，需要特殊的母盘制造技术，给

用户带来一定的麻烦。而光盘狗不

需要制作特殊的母盘，所以大大缩

短了加密的时间以及减轻了用户操

作的复杂性。

光盘狗支持加密 !8 位、9$ 位

:();04< =>= 文件，支持常见的编

程语言编译链接生成的 =>= 文件，

比如：?*@A0.4B.C、D0.5B); E、FC5GA(、
H E、I(<*B5 DB<(6 等等。 &! ,

在J"" 中国国际智能卡

博览会”上K 实达集团精心

推出的“以金融 LE 卡支付

系统 为中 心 的 全面 解 决方

案”引起了许多参观者的注

意。这是一整套覆盖多种应

用领域的 LE 卡整体解决方

案，包括金融 LE 卡中心主

机业务处理系统，金融 LE
卡前置机业务处理系统，金

融 LE 卡支付系统网络及通

信平台，金融 LE 卡前台支

付业务处理系统，安全管理

系统，发卡系统等。不少芯

片、卡片厂家如 MC7G5*<、华

大等 纷纷 与 实 达提 出 合作

意向，尤其是银行客户对其

产品 和解 决 方 案表 示 了极

大的兴趣。

作为 NOP、LE 卡专业机具制造

商与系统集成商的实达集团，不但

NOP、LE 卡机具产品线丰富，并且还

能提供专业水准的金融 LE 卡全面解

决方案，在交通收费、公用事业缴费、

加油系统、校园卡等 LE 卡系统集成

方面有着丰富的经验。

据不完全统计，到 !""# 年底，我

国的 LE 卡已累计发行 8%%% 多万张，

预计到 $%%% 年，我国 LE 卡需求量累

计将达 1 亿张以上。实达的一系列市

场活动体现了实达集团积极推动电

子支付发展的美好愿望和引导卡基

市场的能力。 &! ,

“!"#$% 出版工具集萃”全部中文化
据悉，?6.0/B@ 12 % 中文版于 # 月 $9 日正式开始在国内供货。随着这

一产品的上市，“?;0/C 出版工具集萃”这一打包方案中所包含的四种软

件：?;0/C NA0@0<A0G Q2 %、?;0/C L55*<@.B@0. 32 %、?;0/C NBRCHBSC. 82 Q 和

?;0/C ?6.0/B@ 12 % 软件已全部是中文版。在 ?6.0/B@ 12 % 中文版没有发布

之前，这一套装软件中只有它是英文版，不能算是一个完全的本地化产

品。而且绝大部分中国用户还是比较习惯于使用中文界面的软件进行操

作。谈到这次升级，?;0/C 公司中国区市场经理杨洪林小姐表示：“?;0/C
公司自从推出‘出版工具集萃’以来，这一打包方案的销售情况一直非常

好。它将针对专业出版市场从设计、排版、输出到文档的远程传递与管理

提供了完整的解决方案，又以低廉的价格受到了用户的欢迎。目前，这套

软件 ?6.0/B@ 12 % 已经从原来是英文版升级为中文版，但是价格仍然为

!!K "3% 元不变。?;0/C 公司将秉承在中国努力为广大正版软件用户服务

的宗旨，以更加优良的培训计划和售后服务支持，使他们真正感到购买

?;0/C 的产品物有所值。” &"# ,
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从 !"#$! 产品切入，由

因特网连接设备 入手，在技

术、品牌和渠道实力迅速强大

起来的的福建实 达集团全面

启动“天蚕计划”，计划在两年

内成为国内网络 产品领域最

重要的“%&’$(&$’ 接入设备

商”。

早 期 网 络 终 端 的 研 制 开

发与生产，可以视为实达介入

网络领域的第一步，在随后大

举进军个人电脑 并很快在众

多品牌机中脱颖而出的同时，

实达自主研制生产的 !)*+,
也迎来了国产第一的殊荣，所

有的这些都顺理 成章地为实

达目前全面进军网络设备通讯领域打

下了坚实的基础，积累了丰富的经验。

随着第一块自适应网卡和 %-#& 等产

品的面世，实达还将在近期内陆续推出

集线器、交换机等网络连接设备，事实

上实达已成为国内中低端网络连接设

备的领先厂商。

用实达常务副总裁黄弈豪一句话

来说：“预计两年内，以实达等为代表的

国内网络产品厂商，将打破国外产品垄

断的局面，逐渐由中低端市场向上拓

展，至少在中低端产品上，必将占据国

内网络领域相当大的份额”。 .! /
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中国银行日前全面推出网上银行服

务。中国银行的网上银行服务系统包括

面向企业集团的“企业在线理财”、面向

个人消费的“支付网上行”、面向证券商

的“银行快车”及“中银电子钱包”等。

该系统中最引人注目的是“中银电

子钱包”，这是一个高科技、智能化、个性

化的软件产品。中国银行采用了国际公

认的安全标准，以保证持卡人网上购物

的安全性。即涉及交易各方的数据，在

发送时，均通过加密处理。

在交易过程中，商户只能看到消费

者的订单信息，而银行只能看到有关

支付信息，最大限度地保证了持卡人

交易信息的安全性。此外，每笔交易都需

要经过各方进行合法身份验证，确定无

误后，才会进行交易。为方便广大用户的

需要，中国银行选择了国务院发展研究

中心信息网（简称国研网）这一大型经济

信息专业网站建立免费下载“中银电子

钱包”区。

国研网利用自身充足的带宽和影响

面广的特点，在其子网“中国电子商务”

中开设中国银行“网上银行服务系统”专

一频道，从而保证了中国银行成功实施

在线办理。有关办理详情可访问国研网

.0001 *21 34+51 3),1 34/的站

点。 $%&

6 月 77 日 ，

“’89 杯 全 国 电 脑

应 用 方 案 大 奖 赛 ”

开奖仪式在北京香

格里拉饭店举行。

本次比赛提出了上

千份富有创意且深

具 应 用 价 值 的 方

案，涉及个人电脑

应用、通用办公电

脑应用、行业电脑

应用等几乎所有的

计算机应用领域。

.! /

!"#$#%&
目前，一个名叫 :%8; 的软件在网友中间流传开来。乍一听，也许许

多人都会认为是 %8; 推出的中文本，其实不然，它是完全由国人设计开

发的一个全新软件。“:%8; 网络大哥大”由台湾资讯人身份有限公司于

<==> 年 > 月推出，是全球第一套中文网络传呼即时通讯软件。:%8; 的每

一位用户都拥有自己的身份号码，并拥有相关的密码 .防止被他人盗用 /，
用户利用这个号码就可以与其他的用户建立联系，当用户离开时，他人传

送过来的读息会被保存在服务器上，用户一旦再度上线就能收到。用户可

把自己的联系人分组记录 .以便查房和管理 /，更可把一部分不受欢迎的

联系人列入“黑名单” .不查房和管理 /，而不用担心被连续骚扰束手无

策。:%8; 到现在已经发展了 ?? 万用户，遍及北美、亚洲等地区，它可用的

多国语言界面包括简体中文、繁体中文和英文。值得一提的是，当大陆的

使用者输入简体中文之后，只需选择语言转换功能，在宝岛的朋友就能收

到繁体中文的讯息，反之亦然 .再不需要用外挂中文平台啦 /。:%8; 除了

能传递交流信息之外还可以用来传输文件和 @(%，还能和你的传呼机联

系起来 .需要服务商的支持 /。在自己的网页上建立专有的联络站是资讯

人为 :%8; 用户特地推出的服务项目。对这款产品感兴趣的朋友可去

0001 AB3C1 4+5 免费下载。 .! /

_‘"abcd)
北京爱莱信息咨询有限公司日前发布了互联网资源速查软件———

“开门见山”。这款软件含有本地网址数据库，可通过硬盘检索 %45+24+5 网

址，实现“本地搜索，网上浏览”。对于网迷来说，“开门见山”可缩短网上

查询信息的时间，节省一笔可观的费用。据爱莱公司推算，网迷只要两个

月节省的网费即相当于这款软件的售价——— == 元。

此外，“开门见山”还可随时进行数据更新，在“开门见山”中有一个

数 据 更 新 按 钮 ， 轻 轻 一 点 就 直 接 连 接 到 爱 莱 网 D55AE F F
0001 BGBH+1 3),1 34，用户可以从网站上免费更新网址数据库。爱莱公司

承诺，至少每两周更新一次网址数据库。 .! /

’-./0*1234



! " #! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

·!"· !""" # !$

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! """""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&#$%&
编辑窗口使用的纸张叫逻辑纸张。一般情况下，

常用的文字处理软件都把它设置成 !" 打印纸，要想

改变它，只要选择【文件】菜单中的【页面设置】，打开

【页面设置对话框】（图 #），通过【纸张】选项卡在已有

的 "$ 种中选一种就可以了。如果 "$ 种中没有你所需

要的纸张怎么办？最后一种是【用户自定义】，可以根

据需要输入纸张的尺寸。

通过【页面设置对话框】还可以设置纸张的背景色

或底图，选择是否折页、通栏，设置通栏时中缝的宽度，

设置页眉、页脚的尺寸，页眉线和页脚线的宽度和颜色

等等。

’"()%&
实际打印时所用的纸张叫打印纸张。打印纸张是

通过【文件】菜单!【打印设置】，在【打印属性设置对

话框】（图 %）里进行设置的。就是说逻辑纸张可以和打

印纸张一样大，也可以不一样大。如果逻辑纸张小于

打印纸张，从对话框中选择【逻辑纸张居中】，可将逻辑

纸张打印在打印纸张中间；选择【逻辑纸张居左上】可

将逻辑纸张打印在打印纸张的左上角；选择【平铺逻辑

纸张】可将逻辑纸张按顺序平铺打印在打印纸张上。

如果逻辑纸张尺寸大于打印纸张，选择【拼页】可设定

由数张打印纸张来拼接成一张逻辑纸张。一般情况下

【拼页时附加边空宽】文本框不需要改变，当你发现拼

页时有数据打印在打印机的可打印区域外，可通过增

减文本框中的值来进行调整。

*"+,()-.
#& 通过【打印纸张背景】复选框，可以设置是否打

印文档的背景色或底图。

%& 通过【打印纸张轮廓线】复选框，可以设置是

否打印纸张四周的虚线框，当逻辑纸张与打印纸张尺

寸不一致时便于裁剪。

’& 选择【非通栏折页时以小册方式打印】，系统

将根据设置的打印参数自动调整打印页所处位置，使

打印出来的纸张居中折页后能直接装订成书本或小

册。为了避免纸张过多导致太厚而无法折页，还可以

通过【单本纸张数】文本框设置书本或小册每一单本所

使用的纸张数。

"& 如果你需要在黑白打印机上打印彩色文字，为

了取得更好的打印效果，可以选择【彩色文字自动转

换为灰度】。

(& 如果在行首输入防打印控制符“)*”，这一行不

仅不参与打印，而且连位置都不占，就像没有这一行一

样。 "

图 #

图 %

!!"#$%%%!!"#$%%%!!"#$%%%
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艹必

对于从事文字处理、文档管

理等工作的朋友来说，总会遇到

要输入 一些难检 字的问 题，如

“!”、“ ”等等。这些字大都属于

$%& 字符集中的汉字，不能用一

般的汉字输入方法进行输入。

用造字的方法当然可行，但

是造字程序使用过于复杂，且每

次只能针对某一种字体。经过摸

索，我发现有更方便的方法。

中文 ’()*+ 自带多种 $%&
输入 法， 如 $%& 全 拼输 入法 、

$%& 表形码输入法、$%& 双拼

输入法等。所有 $%& 字符集中

的汉字 均可用这 些输入 法进行

输入。我本人安装了 $%& 全拼

输入法。

还要安装一个叫“输入法生

成器”的程序，它是“附件”中的

一个组件。

现 在 我 们 可 以 利 用 上 述 两

个工具 将所需的 汉字输 入编码

加入到 常用的五 笔字型 输入法

和全拼输入法的编码表中，以后就可像输入常用汉字一

样输入一些难检字（下面仅以五笔字型输入法为例进行

说明）。

!, 打开附件中的输入法生成器，单击“逆转换”，单击

“打开文件”，打开 ’-./012 目录下 342567 目录中的相应

输入法的码表文件。8, 9 版本的五笔字型输入法的码表文

件为 ’:;, 7:，转换后生成名为 ’:;, 5;5 的文本文件，并

仍存放在 342567 目录中。

#, 打开 ’:;, 5;5 文件（用写字板打开），将光标移到

文件尾处，使用 $%& 全拼输入法，输入欲加入的汉字，如

“!”，然后紧跟汉字键入该汉字正确的五笔字型编码 <=>
1?@ 回车，可进行另一个汉字编码的加入。添加完毕后保

存该文件，退出写字板。

A, 切换到输入法生成器，单击“词条排序”，单击“打

开文件”，打开已保存的 ’:;, 5;5 后，单击“排序”，对该文

件中的词条进行排序。提示是否覆盖文件时，单击“是”；

提示是否生成重码表时，单击“是”。

8, 词条排序后，单击“创建输入法”，单击“浏览”，打

开 ’:;, 5;5，在“输入法码表名”框中填入目标文件名（注

意不能与已安装的输入法码表名重复），再单击“转换”，

提示是否检查字符集的构词码时，单击“否”。转换结束

后，单击“创建”，即可创建输入法。输入法生成后，程序会

提示是否安装，单击“是”，完成新的输入法的安装。现在，

你就可使用该输入法输入你添加的难检字。 "

!#
浙
江

段
寿
全

浙
江

段
寿
全

!!
""
##
$$
%%
&&
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+,-
./01234567456

!"#$% &’’’%89:; /777 !
"
#
$
%
&
’

!
"
#
$
%
&
’

存款数额

/7777

077777

.2777

5777

存 期

三个月

六个月

一年

一年

存入日期

66< 72< //

66< 71< 76

65< ..< ./

66< 71< .2

到期日

66< 75< //

66< .7< 76

66< ..< ./

77< 71< .2

利率

7< 1542=

7< 7.54=

1< 44=

0< 45=

到期利息

/6/< 2

00337

4.2< 2

07/< 1

存单号码 密码货币名称

美元

日元

人民币

人民币

. 开户银行

/ 中国银行

0 工商银行

1 建设银行

2 农业银行

.

/

0

1

2

存款数额

/7777

077777

.2777

5777

存 期

三个月

六个月

一年

一年

存入日期

66< 72< //

66< 71< 76

65< ..< ./

66< 71< .2

利率

7< 1542=

7< 7.54=

1< 44=

0< 45=

到期利息

/6/< 2

00337

4.2< 2

07/< 1

存单号码 密码货币名称

美元

日元

人民币

人民币

到期日

66< 75< //

66< .7< 76

66< ..< ./

77< 71< .2

%

开户银行
中国银行
工商银行

货币名称
美元
日元

存款数额
/7777

077777

存期
三个
六个 003377< 7.54=7< 76

密 码存单号码

%

%
货币名称
美元
日元

开户银行
中国银行
工商银行

66< 72< //
66< 71< 76

66< ..< ./
66< .7< 76

存期
三个月
六个月 003377< 7.54=

存单号码 密码

联机协作 >? @ & #
山
东

孙
博

家庭存单多了后，不好管理，一旦丢失，连自己也搞不清应该去哪家银行挂失，应该挂失的

是哪张存单。下面我给您介绍一个简便易行且又安全的方法——— 让 %89:;/777 替您管理家中所

有的银行存单。

首先在新建的表格中把应有的项目填好，如“开户银行”、“货币名称”、“存款数额”等。然后

依次填入每个项目下面的内容，但是先不要填写“存单号码”和“密码”这两项。

选中“存单号码”下面的第一个单元格，然后选择“插入”栏中的“批注”，再在出现的文字框

中输入存单号码。输入完毕后用鼠标单击表格的其他部分即可。这时存单号码就自动隐藏起来

了。当您想查看存单号码时，可以将鼠标移到刚才输入号码的单元格内，这时存单号码就会自

动重新出现。将鼠标移走，存单号码自动消失。

填写“密码”时的

步骤与 填写 “存单号

码”相同。整个表格填

写完成后，选择【工具】

栏中的【保护】，单击其

中的【保护工作表】；然

后设置好密码，单击【确定】。这样整个工作表的内容除了您自己外，谁也无法改动了。

下一步再选择【格式】栏中的【工作表】，单击其中的【隐藏】，这样整个工作表就不见了。

您现在可以在眼前

的这张空白表格中输入

一些与此无关的文字，

如一首诗。这样别人打

开此文件后看到的只是

一首诗而已。

最后将文件存盘，文件名可以用那首诗的名字。文件最好在硬盘、软盘上各存一份。

以后您想查看该文件时选择【格式】栏中的【工作表】，单击其中的【取消隐藏】即可。

如果您想修改该文件，可选择【工具】栏中的【保护】，单击其中的【取消工作表保护】，再输入

密码即可。

AB，现在您已经拥有了自己的保险箱。更妙的是，这个保险箱只有二十克重，您可以把它放

在口袋里。您还可以在不同的地方把它打开：在家中，在办公室里，在旅途中⋯⋯ "
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#成都 吴向阳

在 $%&’( 的“控制面板”中有一个“用户”选项，用

来设置个性化的桌面。选择了这一功能的用户天长日

久对每次开机都要绕过“输入密码”这一关不免厌烦，

等到想将它删除时却发现请神容易送神难，使用“用

户”中的删除或“开始”菜单中的注销都只能删除用户

名而不能取消整个设置。

实际上，只要在注册表中将相关主键删除就可达

到目的。打开“注册表编辑器”，在 )*+, -./01.2
310)45+ 6 5789:;< 中，将 5789:;< 主键删除 = 在

)*+, -./01.310)45+ 6 >:?89@;7 6 3%A;:B:?8 6 $%&2
C:9B 60D;;7&8E7;B%:& 6F;:?%G7.%B8 中，删除 F;:?%G7.%B8 主

键。重新启动计算机，在进入 $%&’( 之前，会出现“输

入 $%&C:9B 密码”提示框，在用户栏中键入用户名，记

住不要输入密码，单击确定。在以后的启动过程中就

再也不会出现这个提示框了。 "

无论是 $:;C 表格，还是 +HA7G
工作表，当内容较多较长，出现跨

页或是要进行分页打印时，经常会

遇到各页标题的自动设置问题。

要 使 $:;C 表 格 在 出 现 跨 页

后，后续表格各页的顶端自动出现

标题行，只需在首页选中其顶端的

标题行，然后选择【表格】菜单的

【标题】命令，$:;C 就会将选定的

内容自动认定为当前表格的标题，

并将其重复应用于后续各页之中，

使用起来极为方便。

在打印 +HA7G 工作表时，当数

据量多、工作表比较大，就只能依

次打印在多张打印纸上。这时，如

果不对各页进行标题的自动处理，

打印后的各页内容难以识别其所

属的类别、项目等。与 $:;C 表格有

所不同的是，+HA7G 工作表的标题既可以是一般位于顶

部的标题行，又可以是一般位于左侧的标题列。所以在

+HA7G 中选择行方式打印标题，它就会重复出现在每页

顶部，如果选择列方式打印标题，则会重复出现在每页

左侧。其操作步骤为：从【文件】菜单中选择【页面设

置】；选定【工作表】标签；根据实际需要，选定【标题行】

编辑框或【标题列】编辑框；在工作表上用鼠标选取要

作为标题的行或列；另外也可以用直接键入标题所在

的行号或列号的方式，选定标题行或列；设置完成后，

若要关闭【页面设置】对话框，单击【确定】按钮即可；需

要直接打印，则单击【打印】按钮即可开始打印。 "

/
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#河北 村雨

曾几何时，一直梦想着能拥有一块“巫毒兔”，无奈

孔方兄不肯支持，直到几天前才终于下定决心，弄了块

!""#""$。赶快把那些以前只能使用软加速（效果实在

是惨不忍睹）的 %& 游戏拿来一试，那效果真是酷呆

了！可是，待头脑冷静下来后，感觉 !""#"" 卡的局限

性太大，关键是不支持窗口加速，%& 性能虽超强，但用

它进行 %& 设计等工作却想也别想，剩下的好像就只

有玩游戏了，可谁能一天到晚玩游戏呢？现在电脑技术

发展得这么快，任何部件闲置一分钟都是对投资的浪

费。于是一头扎进网中，四处搜寻，终于找到两个利用

!""#"" 卡作其他事情的小软件——— !""#"" ’"()* 和

!""#"" +),-./。

使 !""#"" 卡变电影卡的 !""#"" $"%&’
大小：01123
网址：-..45 6 6 (#7"()*8 "4*9:.)";%#8 <"7

=<.)(*’"()* 是 >);?@ 系列中内置的播放多媒体

文件（如 8 ’AB、8 =!C、8 ’C& 等）的软件，可它在窗口

下播放视频文件时画面太小，若切换到全屏，画面质量

便大幅度下降。一位名叫 DE:FF);, G:..);H 的人便萌发

了利用 !""#"" 卡强大的威 力来改善视 频播放的念

头，于是 !""#"" ’"()* 就这样诞生了。

!""#"" ’"()* 并不是媒体播放软件，它只是 =<I
.)(* ’"()* 的一个附加程序，亦不支持其他媒体播放

软件。

玩过 %& 游戏的朋友都知道，若在没有 %& 加速卡

或 %& 卡功能较弱的 AJ 中，运行 %& 游戏时画面会出

现严重失真以及明显的马赛克现象，而一上 !""#""，

马赛克立刻就不见了，画面变得细腻而柔和，这是因为

!""#"" 卡能够对画面进行双线过滤、雾化等特殊处

理。!""#"" ’"()* 正是利用了这一点，把 !""#"" 卡模

拟成“电影卡”，大大增加了 !""#"" 的利用率。

安 装 完 毕 后 程 序 文 件 有 两 个 ， 一 个 是 K;:LF*
!""#"" ’"()*，另一个是 &)/:LF* !""#"" ’"()*，如果

你想让 !""#"" ’"()* 发挥功能，双击 K;:LF* 即可，如

果想屏蔽 !""#"" ’"()*，双击 &)/:LF*，则 =<.)(* ’"()*
恢复使用原有的视频回放程序。

!""#"" ’"()* 的设置同样简单，只有寥寥数项，

无非是调节分辨率、刷新频率、色彩等等，有些项目只

有注册后才能选择。需要注意的一点是如果你想获得

最佳效果，那么应该将 !""#"" 设置中的 B:77: 值设

为 0（默认 08 %），否则可能会有色彩失真的情况发生。

全屏播放好是好，但这样一来没有了控制面板，该

怎样控制影片的播放呢？放心，!""#"" ’"()* 特意设

定了热键来取代控制面板：

JDM+ N 方向键左键 6 右键 快退 6 快进

JDM+ N A 键 6 M 键 6 O 键 暂停 6 播放 6 停止

JDM+ N OGCPD N 左键 上一段

JDM+ N OGCPD N 右键 下一段

=+D N PQ 退出

终极屏幕保护程序 !""#"" (&)*+,
大小：08 R’3
支持 !""#""、!""#""$；尚未完全支持 !""#""

3:;/-**；不支持 !""#"" 9S/-
网址：-..45 6 6 :/<8 #)8 T<.8 S;F8 4. 6 U /7# 6 (""#""F),-./

有 !""#"" 卡的朋友不必再找什么别的屏幕保护

程序了，因为当你使用了 !""#"" +),-./ 后，恐怕目前

没有什么屏幕保护程序能让你看得上眼。

我们在许多地方见过星空的图案，电影上、照片

上、天文馆里，甚至儿时仰头数星星的时候，而迄今为

止我所见过的最美的星空在 !""#"" +),-./ 里。那绚丽

多彩、千变万化，又带一丝神秘色彩的星空，将 !""#""
卡的光影处理能力发挥到了极点。

安装完毕，在显示属性的屏幕保护一栏中可以找

到 !""#"" +),-./，将它设定为当前屏幕保护程序即

可。有时为了某些特殊需要，使用前可以稍作设置。设

置中的选项明显要比其他同类屏幕保护软件多得多，

包括背景音乐的设置、画面细节设置、背景设置、节能

设置等等，大家可以根据爱好与配置情况，自行设定富

有个性的方案。工作之余，找一张自己最喜爱的音乐

J& 放入光驱中，欣赏着 !""#"" +),-./ 的梦幻星空，或

许是劳累的身心能得到的最好享受了吧。 "
V+,-./0123456789 -..45 6 6

WWW8 <T:;8 <"78 <;:; X
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从 $%&# 版本起，’()*+ 开始支持 ,-./# 格式的

硬盘。,-./# 的好处是显而易见的：更小的簇，提高了

磁盘空间利用率。一个 !01 的分区格式化成 ,-./#
格式，节省出来的空间可达 #2231，而且磁盘错误带

来的损失也会更小。但是，’()*+ " *4 也有一个致命的

弱点：由于它采用汇编和 5 语言混合编程、!6 位和 /#
位代码并存，以及追求最大兼容性的缘故，导致系统不

够稳定，并且在运行 /7%3-8 等大型软件的时候有资

源耗尽的情形发生。于是有的用户转向 ).，). 满足

了稳定的需求，但它要等到升级版本 ’9:;<=>#222 出

世才会正式支持 ,-./#。于是我们就会陷入一个两难

的境地：是使用支持 ,-./# 的 ’()*+ " *4，还是使用

更加可靠的 ’()7$’% ). 呢? 其实只要认真地规划

一下，这两者是可以兼得的。

方法 !：用 @A3-0(5 分区工具开一个 #2231 左

右（当然可小一些，甚至只有几 31 也可以，开得大一

些主要是考虑到系统恢复的需求）的启动分区，格式化

成 ,-.!6 格 式 。 将 ’()*+ " *4 和 ). 分 别 安 装 在

,-./# 和 ).,% 格式的分区里，这样，两个系统都可以

从 ,-.!6 格式的分区启动，,-./# 与 ).,% 两个分区

互不可见，保证两套系统相安无事。而且，#2231 的启

动分区可以容纳 ). 安装时的临时文件，在 ). 崩溃

时恢复起来也很方便。如果想更简单一点的话，可以

在安装好 ). 后用 )$&.$) 0B$%. 做一个 ). 分区

的镜像文件，存放在启动分区，一旦 ’()7$’% ). 崩

溃，恢复起来只要几分钟。

方法 #：安装工具软件 ,-./# ,$& ’()7$’%
).（ 可 以 在 CDDEF " " ===G =9:DHI:JK>G L<M 或 CDDEF " "
===G ;NG L:ELG L<MG L: " ===EHI> " (5O1O&0 处下载），

它可以使 ’()7$’% ). 读取 ,-./# 格式的分区。这

样一来，你就可以把一些歌曲、备份文件等存放在

,-./# 的分区里，与 ’()*+ " *4 共享。该软件共享版

只提供读取功能，而正式版可以写入。但即使安装了

正式版，也不能把启动分区转换成 ,-./# 格式，因为

). 只有在启动后才可以读写 ,-./# 格式的分区。

方法 /：安装 ’9:;<=> #222，它提供了对 ,-./#
格式磁盘的完整支持，不过目前它尚未开发完毕，市面

流行的只是一些测试版。另外，它对 @5 配置要求较

高，@#、6P31 运行起来只能算是马马虎虎，因此使用

时应慎重。 "

#大港 孙玲

!"
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话筒

录音机

!放音用 "

#$%& ’()

#$%& $% 录音机

!录音用 "

*$+
#$%& $%
#$%& ’()
,-&./&0

电

脑

图 1

图 2

’图 3

音像产品的制作往往需要专业的设备和专业的音

响师，而随着多媒体的普及以及操作的日益大众化，使

我们可以在计算机上方便地制作各种音像产品，即通

过计算机对声音信号的数字化处理可实现对声音的录

入、编辑、合成 、加特殊效果等功能。

!"#$%&$’(
硬件要求奔腾 456 7 266889 以上并有 268: 内

存，3;: 以上硬盘和声卡。软件要求 <=>?9 以及声卡

所配的应用软件。

本文使用的是“金声霸”声卡，型号为 @AA26?5，该

声卡所配两张软盘的驱动程序中含有本文所使用的软

件 。 在 <=>?9 中 安 装 后 的 程 序 名 为 <$##’B C’%D
E(D$’，其下包括 8&D$. F.(%+G&0、8&D$. H.+/、C0&,)’
E00.%I&0、<.J& AG.-&0 四个程序。

)"*+
如图 2 所示，将话筒插入声卡的 *$+ 插孔，将录音

机接在声卡的 #$%& $% 和 #$%& ’() 插孔中（如不需用录音

机作音源的话 F$%& $% 可不接录音机 "。
启动声卡应用

软件出现如图 3 所

示界面，其中第三

部分为录音机界面

!<EK@ CFELM
@H），第四部分为调音台，可以控制录音的音量和其它

音源的音量。

2N 在 录 音之 前 要单 击 下 面的 H&+’0D$%I O’%)0’#
即录音控制钮P 使其变亮P 然后看 *$+ 绿灯是否为亮。

亮表示 *$+ 已打开，可以从话筒录音，不亮表示 *$+ 关

闭，这时应打开 *$+（打开、关闭均为在该灯上单击）。

3N 设定录音质量。在计算机中录音的质量是可以

调整的，当然高质量的声音形成的文件大，低质量的

则相反，可根据

实际情况定，这

里 我 们 选

112QQRS、26 位

单声道音质，单

击 按钮出现

图 T，在属性栏

中选定。

TN 单击 便可以开始录音P 结束时单击 。

1N 录完后再次单击 钮屏幕上会出现提问，问

你是否存盘，单击“是”即可在后面出现的对话框中输

入文件名，然后保存。

,"-.*+
配乐录音就是一边播放音乐一边朗读，并将音乐

与朗读同时录下来。朗读通过话筒，而音乐可以用光驱

播放 OU 唱片或含有 8=U= 文件的光盘。也可以直接按

图 2 中的方法用录音机放音，现以 OU 作音源为例说

明操作方法：

2N 在光驱中放入 OU 唱片，单击图 3 中 OU 播放

器的播放钮，这时音乐起P 同时再单击 <EK@ CFELM
@H 的 钮开始录音。

3N 在话筒中朗读文章P 这样音乐

与朗读被同时混合录入。在录音中可

以调节如图 1 所示的 OU 滑杆用以增

大或减小背景音乐。在图 3 中可以看

到 *$+ 也有滑标，因此我们同样可以

调节它来改变话筒录入声音的大小。

TN 录完后单击 钮，并按前述

的方法将文件存盘。如果在配乐时需

要连续用几首曲子配乐的话，则可以

图 T

’()*+,-$./01’()*+,-$./01’()*+,-$./01
!#安徽 邵杰安徽 邵杰
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图 !

’图 " (图 #

图 $

先在 %&’& 播放器或 (’ 播放器中作一个播放表，将

要播放的曲目列在表中，这样 (’ 播放器在播放时会

自动连续播放表中的曲目。操作方法如下：

单 击

钮 弹 出 (’
)*+,*-./ 对 话

框如图 $ 所示，

在 01+23. -4
)*+,*-./ 框 中 单

击不要的曲名，

然 后 单 击 567
89:6 按 钮 ， 这

样该曲便被从播放表中除去。最后 01+23. -4 )*+,*-./
框中剩下的即为要播放的曲目。单击 ;< 钮，这样播放

时 (’ 播放的就是播放表中的曲目了。

/"0+1$234
所谓编辑是指插入一段声音、剪去一段声音、将一

段声音的位置提前或调后等。利用相应的软件可以实

现一次快速完成，而且可以精确到秒，可以删除一句话

中的一个字的读音，这在录音设备中是做不到的。

对声音的编辑主要使用声音编辑程序，有不少声

卡的应用软件中都含有该程序，而且往往该程序是通

用的。这里我们利用金声霸声卡的声音编辑程序 =+:6
.>+?61，其界面如图 ! 所示。其中工具栏上的“ @ ”“ A ”

按钮可放大缩小中间波形显示密度。图中反白部分为

一个字读音的波形。

BC 插入一段声音

单击【;?/-94.】!【)+./6 %9D6】!【&4.61/】（如图

"），在图 ! 所示的波形中某处单击（该处为要插入波形

的位置），这时一条闪动的竖线出现 。

单击【ED-/】!【)+./6 F198】，在后面出现的 ;?64
G9H4D F-*6 对话框中选取一个要插入到竖线处的声音

文件，最后单击 ;< 钮。这样一段声音便插入。

IC 删除一段声音

要删除声音文件中的一段话或一个字，必须先用

鼠标在图 ! 所示的要删除的波形上拖动使其反白显

示，表示选定该段声音。单击【ED-/】!【(H/】即可删除

选定的声音。

JC 混合一段声音

混合声音相当于配乐，即将两个以上的声音文件

混合在一起，这样可以用来制作配乐、录音合成效果。

单击【;?/-94】!【)+./6 %9D6】!【%-K】，在要开始

混音的波形位置单击。单击【ED-/】!【)+./6 F198】，选

择一个已录好的声音文件，最后单击 ;< 钮。这样原来

窗口中的声音文件便与刚才选择的声音文件混合成一

个文件L 形成配乐或合成效果。

!" 声音的移动

移动是指把一段声音从前移到后或从后移到前。

在图 ! 中选定一段要移动的声音波形，单击【ED-/】!
【(H/】，在波形中某处单击（此处为刚才选定的一段声

音所移动的目的地），单击【ED-/】!【)+./6】。

5"+678
利用声音编辑程序 =+:6 .>+?61，可对声音进行一

些加回声、增加（减小）音量、淡入（淡出）等音效处理。

#" 加回声

选 定 要 加 回 声 的 一段 波 形 ， 单 击 【EMM62/.】!
【E2>9】!【N+**】（或 5998 或 (+4,94），如图 # 所示。

$" 淡入（出）

淡入是让一段声音的音量由小逐渐变到正常，而

淡出则是相反的过程。选定要处理成淡入（出）的波

形，单击【F+D6】!【&4】（或 ;H/）。

%" 加速（减速）

加（减）速是使选定的声音速度变快或变慢。选定

要加快（减慢）的声音波形L 单击【G?66D】!【&4216+.6】

（或 ’6216+.6）。

!" 增加（减小）音量

选定要 变音量的一段波形，单 击 【EMM62/.】!
【O8?*-/HD6】!【&4216+.6】P或 ’6216+.6 Q，这样被选定的

波形的音量即被变大（或变小）。

然后便可以将编辑制作好的声音文件存盘。当需

制作成录音带时，只要打开已处理好的文件按图 B 接

好录音机，并播放声音文件，就可以把声音转录到录

音带上。 "
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图 !

图 "

#青岛 郭成强

对于那些拥有多个帐号，经常

受到垃圾邮件骚扰的网民来说，能

雇个精明能干，专门进行分拣、筛

选和转发邮件的助理，真是梦寐以

求的事。实际上，#$%&’’( )*+,-..
的【工具】菜单中就有一个称职的

【收件箱助理】。单击【添加】，则出

现图 " 所示对话框。

!" 自动筛选

如果知道发垃圾

邮 件 的 ) / 012& 地

址，可以在【发件人】

栏中输入其地址，如

果不知道，可以在【主

题】栏中输入不想接

收的邮件主题词，例

如“发财”、“赚钱”等

等。如果输入了空格

分隔的多个主题词，则表示筛选出

同时包含这几个词的邮件。如果

要拒收几个不同主题的邮件，大概

只能分别设几个规则了。如果从

节省上网费用角度考虑，还可以指

定筛选掉“尺寸”过大的邮件。

然后在【执行下列操

作】框中选择要进行的处

理。一般的可以选定【不从该服务器下载】，但是这

样会使得信箱中的邮件越来越多。因此，对于确实

要筛选掉的邮件，可以选定【从服务器删除】。

设置好后单击【确定】，则回到【收件箱助理】

对话框，已自动将设定的规则拼写出来 3如图 !4。

#" 自动分拣

如果你需要将邮件分类。将它们分别保存到

特定的文件夹中，也可以由收件箱助理自动完成。

可以通过【发件人】或【主题】选择要分拣的邮

件。如果是要管理多个帐号，也可以选定【帐号】复

选框，然后单击下拉按钮，从中选择要分拣的邮件

帐号。

在【执行下列操作】框中，选定【移动到】或

【复制到】，然后单击【文件夹】，选定要移动或复

制到的文件夹即可。以后在收到有关的邮件后将

自动拣出，移动或复制到指定的文件夹中。

$" 自动转发

有时收到的邮件应该转发给有关的同事或

朋友，这事也交给收件箱助理来办。选定【转发

到】复选框。然后从通讯簿

中选择要转发到的 ) / 012&
地址，也可直接在【转发到】

栏 中 输 入 要 转 发 到 的 ) /
012& 地址。

%" 自动回复

当你外出不在，却需要

能及时回复某些邮件时，可

以事先将回信写好。当收到

有关的邮件后，由收件箱助

理替你回复。

回信写好后，一般按电子邮件的格式保存。

其操作是单击【文件】菜单中的【另存为】，指定存

储的位置和名称即可。然后按照前面的方法选定

要回复的发件人，选择主题、帐号、大小也可。最

后选定【回复】，并单击【浏览】按钮，找到事先写

好的回信即可。 "
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**伊妹儿动起 来

给朋友发个会动的伊妹儿不是更楚楚动人吗？方

法很简单的。如果你自己能设计网页动画，或从网上下

载了一些喜欢的动画，那么你就可以在发送伊妹儿的

时候加上。

"5 上网浏览发现了好的网页动画，请右键单击之，

选择【图片另存为】，然后将其保存在合适的目录中。

!5 启动邮件发送程序，在此以 #$%&’’( )*+,-.. 65 7
为例，单击【新邮件】按钮，添入收件人的邮件地址，录

入信件内容。

85 打开【插入】菜单，选【图片】，按【浏览】按钮，找

到保存的网页动画并选中，这幅动画就插入到信件中

了。

朋友收到信的同时就会看到你插入的动画，一定

很惊喜的。 "

对于那些拥有多个帐号，经常

受到垃圾邮件骚扰的网民来说，能

雇个精明能干，专门进行分拣、筛

选和转发邮件的助理，真是梦寐以

求的事。实际上，#$%&’’( )*+,-..
的【工具】菜单中就有一个称职的

【收件箱助理】。单击【添加】，则出

现图 " 所示对话框。

!" 自动筛选

如果知道发垃圾

邮 件 的 ) / 012& 地

址，可以在【发件人】

栏中输入其地址，如

果不知道，可以在【主

题】栏中输入不想接

收的邮件主题词，例

如“发财”、“赚钱”等

等。如果输入了空格

分隔的多个主题词，则表示筛选出

同时包含这几个词的邮件。如果

要拒收几个不同主题的邮件，大概

只能分别设几个规则了。如果从

节省上网费用角度考虑，还可以指

定筛选掉“尺寸”过大的邮件。

然后在【执行下列操

作】框中选择要进行的处

理。一般的可以选定【不从该服务器下载】，但是这

样会使得信箱中的邮件越来越多。因此，对于确实

要筛选掉的邮件，可以选定【从服务器删除】。

设置好后单击【确定】，则回到【收件箱助理】

对话框，已自动将设定的规则拼写出来 3如图 !4。

#" 自动分拣

如果你需要将邮件分类。将它们分别保存到

特定的文件夹中，也可以由收件箱助理自动完成。

可以通过【发件人】或【主题】选择要分拣的邮

件。如果是要管理多个帐号，也可以选定【帐号】复

选框，然后单击下拉按钮，从中选择要分拣的邮件

帐号。

在【执行下列操作】框中，选定【移动到】或

【复制到】，然后单击【文件夹】，选定要移动或复

制到的文件夹即可。以后在收到有关的邮件后将

自动拣出，移动或复制到指定的文件夹中。

$" 自动转发

有时收到的邮件应该转发给有关的同事或

朋友，这事也交给收件箱助理来办。选定【转发

到】复选框。然后从通讯簿

中选择要转发到的 ) / 012&
地址，也可直接在【转发到】

栏 中 输 入 要 转 发 到 的 ) /
012& 地址。

%" 自动回复

当你外出不在，却需要

能及时回复某些邮件时，可

以事先将回信写好。当收到

有关的邮件后，由收件箱助

理替你回复。

回信写好后，一般按电子邮件的格式保存。

其操作是单击【文件】菜单中的【另存为】，指定存

储的位置和名称即可。然后按照前面的方法选定

要回复的发件人，选择主题、帐号、大小也可。最

后选定【回复】，并单击【浏览】按钮，找到事先写

好的回信即可。 "
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#四川 公孙小白

图 !

图 "

#$，下面就是 %&’() 动画的一些简单设计方法，请

跟我来。

一、对象的移动

对象的移动是 %&’() 中运用最多的动画，既然是

动画，那肯定是以动为主了。下面就以小球的移动为

例，先在第一帧处画一小球，位于舞台的左边，如图 !
所示。用 %* 把小球定义为一 +,’-)./ 的 01234&，然后

用 鼠 标 右 键 单 击

时间轴的第 56 帧

处，在弹出的菜单

中 用 78(9,:
$91;,’29 或 按 %"
键建立一关键帧，

把 小 球 拖 到 舞 台

右边。再用鼠标右

键 点

第一帧，进入 <,4-9,:.9( 的 =>998.8?，在

=>998.8? 下拉选项栏中选 @4:.48，如图 A
所示，“确定”后回到舞台上来。这时你按

回车键，怎么样，小球是不是动起来了。

二、线条的延伸和收缩

在舞台上用 B9/:’8?&9 建立一小方格

（时间轴的第一帧处），然后在第十帧处建

立一关键帧，在第十帧处的小方格上点鼠

标右键，用 0/’8& 把小方格变成长条形状，

如图 " 所示。再用鼠标右键点第一帧，进入 <,4-9,:.9(
的 =>998.8?， 在

=>998.8? 下 拉 选 项

栏中选 0)’-9，确定

后 回 到 舞 台 上

来。这时按回车

键，小方格会随

着 时 间 的 推 移

变长 C如图 DE。你还可以建立一新层，在前后标上

5F 和 566F ，这样一个进度条就做好了，挺兴奋

吧，接着往下看。

三、对象的渐变

这里将向大家介绍一个对象平滑的向另一个对象

过渡渐变的制作方法，首先在第一帧处输入一个“我”

字，按 G:,& H I 把字符打散。这一步很重要，它将字符

转变成图形进行保存，因为你所用的字体如果别人的

机器里没装，那别人就不能看见你精心设计的字符，甚

至还会产生乱码，因此我们把字符转变成图形进行储

存，这样在别人的机器上就能顺利显示了，而且在

%&’() 中要使对象产生变化就必须进行这一步操作才

行 。 之 后 用 <’.8:
IJ/K9: 为字符涂上

你喜爱的颜色，如

图 * 所示。在第十

帧 处 插 入 关 键 帧 ，

删 除 刚 才 建 立 的

“我”字，用相同方

法分别输入“变”字，然

后 把 第 一 帧 <,4-9,:.9(
中 的 =>998.8? 设 置 为

0)’-9，回到舞台中，按

回车，看见了吗？我⋯⋯

变，哈哈！用 %&’()! 菜单

栏 @4L.;1! =,’8(;,42
中的 MLL 0)’-9 N.8: 可

以设置变化点，至于怎

么设置，你去看看就知

道了。

四、对象透明度渐变

这个方法可以轻松实现对象的淡出变化，就利用

上面那个 %&’() 工程文件吧，在第十帧处点取“变”字，

然后按 %* 键，把“变”这个

对 象 定 义 成 +,’-)./ 的

01234&，注意，这一步很关

键 ， 因 为 在 %&’() 中 只 有

01234& 才 能 实 现 透 明 渐

变！接着在第三十帧处插

入一关键帧，用鼠标右键

点击“变”字，进入 <,4-9,O

图 *

图 D

C下 E

<=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=><=> %&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’()%&’() ?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@?@

图 A
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!"#$ 中 的 %&’&(
)**#+! 选项，如

图 , 所示，选择

其 中 的 -’./0，

把 -’./0 的 值

设为 1，左边小

窗中的“变”字是不是消失了？这就对了，“确定”后回到

舞台中，按回车就能看见“变”字逐渐变浅并最终消失

掉。这样，对象颜色的渐变就完成了，而 %&’&( )**#+! 中

的其它选项都是设置不同的变化效果，你可以自己试

着去设置一下看看。

五、对象按指定路径进行移动

前面我们已经讲了对象的移动，可这种移动只能

在起始位置之间进行直线移动，而我们在动画中有时

要让对象按指定的路线移动，那怎么办呢？不用怕，

2’0$/ 中这个很容易实现。利用第一个例子进行演示，

小球的移动刚才已经讲了，现在要做的就是：点击层显

示栏下面的那个蓝色小按钮 -33 45"3# ’06#( 添加一辅

助线层，在该层的第一帧处用 7#8+"’ 画一曲线，用鼠标

点住小球中的小十字架，把十字架拖至曲线的最左端

处的曲线上，注意，一定要把快捷工具栏上的 980.（磁

铁工具）按钮按下，当靠近曲线时，十字架就会自动吸

住曲线，如

图 :1 所

示。在第十

帧处插入一

关键帧，按

同样的方法

把小球拖至

最右边，并

且十字架也

要在曲线上，;<，回车⋯⋯小球不再是直线移动了，而

是按我们画的曲线运动，这一切都是辅助线的功劳，不

过不用担心，在最终的 2’0$/ 动画文件中我们是看不

见这根曲线的。

六、外部文件的插入

外部文件的插入主要是图形文件和声音文件。均

是先 =>.&(! 成为一 96>?&’，然后之间从 @"?(0(6 中拖

到舞台上即可。这样，插入的图形文件

一样可以实现颜色渐变等效果，在声音

设置中你可以设置成不同的声道和质

量 进 行 播 放 ， 声 音 和 图 形 的 加 入 使

2’0$/ 更生动有趣了。不过提醒你别只

注重效果哦，因为声音的加入会大大加

大 2’0$/ 文件的大小，因此 A-B 文件

不宜过大，图形文件也是同样道理。

七、按钮的制作

用 2’0$/ 的按 钮可 以 很方 便地 制 作 各种 站 点菜

单，并且可以控制动画的播放，实现动画的互动性。

2’0$/ 中的按钮是一种 96>?&’，而且它有 C.、;D#(、
E&F8 和 G"! 四个 *(0>#，下面我们就制作一个简单的

按钮。首先按 %!(’ H 2I，选 J5!!&8 进入按钮的编辑窗

口，用工具 ;D0’ 在 C. 中画一椭圆，涂上好看的颜色，

然后分别在 ;D#(、E&F8 和 G"! 插入关键帧，并且进行

修改。我们希望鼠标在移至按钮上面时，按钮会变大，

并且改变颜色，在鼠标按下时又变小，这些你只需在各

个区中进行修改就行了，如果你想让鼠标掠过按钮或

是在按下按钮时发出声音，那么只需 =>.&(! 声音文件

就行了。在制作好后就点击时间轴上面的场景退出

96>?&’ 编辑窗口，回到舞台中了。按 %!(’ H @ 调出 @"K
?(0(6 窗口，用鼠标把小窗口中的按钮对象拖至舞台

中，这是引入 96>?&’ 的方法。好了，动画中出现了按

钮，但这只完成了一半，因为按钮是进行动画控制和网

页链接的，因此我们还得给按钮进行“赋值”。用鼠标右

键点击舞台中的按钮，进入 7(&.#(!"#$ 中的 -+!"&8$ 窗

口，我们现在想要这个按钮实现超级链接的作用，点击

按钮就进入小白的网站，于是选 H 中的 4#! CL@，在右

边 的 CL@ 栏 中

添入站点的链接

地 址 ， 在 A"8K
3&F$ 栏 中 选

M?’08N 用新窗口

打开，如图 :: 所

示。确定后回到

舞台中，这时你

还不能看见按钮

的变化，把 %&8!(&’ 中的 )80?’# J5!!&8$ 选中，现在你再

把鼠标移至按钮上面，怎么样，看见变化了吧？不过，我

们设置的超级链接现在仍然不能起作用，必须把 2’0$/
文件输出为 9A2 文件插入网页中，在浏览器中才能看

见效果。

八、2’0$/ 动画的测试

一个动画做好了，我们要看看它最终是什么样子

的。你可以直接按回车键进行动画的预览，不过它只能

按时间顺序进行播放预览，如果动画中有 -+!"&8$ 命令

就不行了，你显示就只能看见

动画的播放情况，而不清楚该

动 画 的 细 节 情 况 。 你 可 以 用

%&8!(&’ 中的 O#$! >&D"# 或 O#$!
$+#8# 进行动画和场景的测试，

如图 :P 所示。左上窗口中有该

动画的详细资料，右边显示的

是每一帧的大小和动画能否被

流畅播放的情况，最下面那条

图 ,

图 :P

图 :1

图 ::
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红线是设定传输率下动画能否被顺畅播放的界线，这

个界线你可以在 !"#$%"& 中进行设置，咦，怎么只有

’() (*、+,) ,* 和 -.*，而没有 //) .* 呢？你可以通过

012$3456 自己动手设置 //) .*。只要是每一帧动画的

大小在该线以下，那么就能顺畅的播放，不过通常第一

帧比较大，会下载一段时间，因此我们一般会在动画开

始时做一“789:⋯⋯”画面，动画开始会出现这一

“789:⋯⋯”画面，等那一帧的动画下载完毕后，就开

始向后进行播放，但如何知道这一帧的动画下载完毕

了 呢 ？ 还 是 要 求 助 于 90$4"#2。 在 第 一 帧 处 制 作

“789:⋯⋯”这几个字，然后在第五帧处插入一关键

帧，从第六帧开始设计其它的动画，在第一帧的 90;
$4"#2 中选 <= >%?36 42 &"?@6@，在右边的 >%?36 A13B6%
中填入“.”，然后点“ C ”加入 D" $" ?#@ E&?F，并且在

>%?36 A13B6% 中填入“.”，把下面的 D" $" ?#@ E&?F 选

中，打开第五帧的 90$4"#2，插入 D" $" ?#@ E&?F，在

>%?36 A13B6% 中填入“’”，同样把下面的 D" $" ?#@
E&?F 选中，这样，一个简单的 789: 画面就做好了。当

然了，如果你的第一帧画面较大，那么一个简单的

789: 字样是留不住不耐心的网虫的，因此你可以尽

量把 789: 画面做得花哨一点，并且尽量出现一些文

字来吸引访问者的注意力，让他们在浏览这些信息时

忘记“789:”的存在，在不知不觉中就把时间打发

了。

九、>&?2G 动画的输出

在完成动画设计后，你就得把 >&?2G 工程文件输

出为网络中使用的 HI> 文件，这个过程用 >4&6 中的

JKE"%$ 3"L46 来完成，如图 ’/ 所示。

十、如何把 >&?2G 文件插入网页中

当你辛辛苦苦把 >&?2G 动画设计出来后

就只剩下最后一步工作要做了，就是把你制

作的 >&?2G 文件插入网页中让别人欣赏你的

杰作。下面就告诉你把 HI> 文件插入网页

的三种方法。

第一种是直接把下面的代码插入你的

网页中。这是将一个 >&?2G 电影插入到网页

中所需要的最起码的编码，假定 >&?2G 文件

为当前目录下的 >&?2G) 2M= 文件（如果用户没有安装

>&?2G 插件，就将在网页中显示一个存在嵌入对象的图

标）：

N8OPJ!Q I<:QR S T’UUT RJ<DRQ S T’UUTV
NW9X9Y A9YJ S TY8Z<JT Z97[J S T>&?2G) 2M=TV
NJYOJ: HX! S T>&?2G) 2M=T I<:QR S T’UUT RJ<DRQ S T

’UUTV N \ JYOJ:V
N \ 8OPJ!QV

但是要观看 >&?2G 动画就必须在浏览器中安装了

>&?2G 插件才行，如果你想让没安装 >&?2G 插件的朋友

到你的网站后自动进行安装，那么就把上面的代码换

为下面的代码吧。!79HH<: 是 8OPJ!Q 标签特定的使

用方法，它将告诉 YH<J 浏览器自动下载当前的 90;
$4L6] 插件。W7[D<AHW9DJ 是 JYOJ: 标签中特定的

使用方法，它链接到 HG"0^M?L6 的下载网页。

以下是 RQY7 文件中可以使用的比较完整的嵌

入代码：

N8OPJ!Q !79HH<: S T0&24@_ :+‘!:O.J a 9J.: a ’’0= a
b.O, a
(((--/-(UUUUT
I<:QR S T’UUT RJ<DRQ S T’UUT
!8:JO9HJ S TG$$E_ \ \ ?0$4L6) 3?0%"36@4?) 0"3 \ >&?2G/ \ 0?B2
\ 2M>&?2G) 0?BcL6%24"# S /d Ud Ud UTV
NW9X9Y A9YJ S TY8Z<JT Z97[J S T>&?2G) 2M=TV
NJYOJ: HX! S T>&?2G) 2M=T I<:QR S T’UUT RJ<DRQ S T’UUT

W7[D<AHW9DJ S TG$$E_ \ \ MMM) 3?0%"36@4?) 0"3 \ 2G"0^;
M?L6 \
@"M#&"?@ \ 4#@6K) 0e4f W’gW%"@gZ6%24"# S HG"0^M?L6>&?2GTV

N \ JYOJ:V
N \ 8OPJ!QV

第 二 种 方 法 是 用 >&?2G 自 带 的 附 加 程 序 9=$6%;
2G"0^ 来把 >&?2G 文件插入网页中。9=$6%2G"0^ 不但可

以帮你生成 8OPJ!Q 和 JYOJ: 标签，而且还能生成

相应的 P?L?H0%4E$ 代码用于检查用户的浏览器是否已

经安装了 >&?2G 插件。如果没有安装 >&?2G 插件，它可

以生成一幅 D<> 图像替代电影显示。它还可以提供一

个 P?L?9EE&6$ 作为暂时的插件。

第 三 个 方 法 就 是 用 Y?0%"36@4? 公 司 的

:%6?3I6?L6% 来进行 >&?2G 的插入，这也是小白推荐的

方 法 ， 因 为

:%6?3I6?L6% 是 一

强大的网站管理和

动 态 网 页 编 辑 工

具，用它可以轻松

做 出 >Wb, 做 不 出

的动画效果。

到此，>&?2G 的

基 本 情 况 和 >&?2G
动画的基本制作方

法就给大家介绍到这了，而这些都是 >&?2G 最基本的

制作方法，而我认为 >&?2G 的精髓是对 90$4"#2、>H
0"33?#@、P?L?H0%4E$ 和 ZOH0%4E$ 的运用，在 >&?2G( 自

带的几个例子文件中都大量用到了 90$4"#2，去看看

吧，有 >&?2G 设计的计算器，网上定单以及密码校验

等，实在是值得研究。要想制作出高水平的 >&?2G 动画

就得自己去钻研了，不过多看别人的优秀作品是一个

好方法。国外的大公司站点以经普遍采用 >&?2G 技术

构架网站了，你去了就会知道什么才叫酷h >&?2G 的官

方网站（G$$E_ \ \ MMM) >&?2G) 0"3）。 iABC j

图 ’/
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带着你心爱的小猫 $%&’(%) 在网上冲浪是一件

快乐的事情，不过，一旦她闹起小脾气来，你是否会有

点束手无策？来，让咱们一起学学猫语 $*+ 指令集 ),
和她好好沟通一下，她就会乖巧地听你的话了。

在 -./01 和 /+ 下，我们是通过超级终端来实现

与小猫的交流，而在其他操作系统如 2./31 则要通过

其特定的 *+ 指令解析应用程序。我们将以 -./04 的

超级终端为平台，和我们的小猫谈心。

!"#$%
这里讲述的是最基本的 *+ 指令。何谓“基本”

呢？意思是，不论你的小猫是黑猫还是白猫，是洋猫还

是土猫，是 .5* 猫还是 67. 猫，她都会乖乖地听你的

话。快点打开你的超级终端 $开始!程序!附件!通讯

!超级终端 )，我们边学边用。

猫语的第一句：*+。这是所有猫语的基础，就是

说，其他的猫语 $*+ 指令 )都必须以它作为开头。一般

小猫都会爽快地说一声“&8”。

第二句包括：.9, .!, .", .#, .:, .;, .<, .=。很长吧，让

我们慢慢来看看。

.9 是让小猫告诉你她的产品代码；.! 告诉你预测

的检查和；." 报告一个“&8”；.# 告诉你她的版本、型

号和界面类型；.: 告诉你 &(% 的编程回应；.; 告诉你

她的数据泵类型以及代码版；.< 报告国家代码参数；.=
报告 ’** 代码和世界级型号, 有些小猫会报告芯片

的生产厂商。

一般说来，.9 > .# 小猫都会给你一个明确的回答，

而 .: > .= 则要看猫的具体品种，有的也会详细回答，

有的只会简单的表示一下 &8。根据笔者的经验，如果

是有语音功能的小猫对这几个指令反应都比较少一

点，它的详细信息会在

相 关 的 语 音 指 令 中 列

出，而没有语音功能的

小猫都会老老实实的回

答，如图 ! > #。

第三句是关于小猫汇报速度的，包括：-9, -!,
-"。-9, -! 是在 (7 模式下报告 ’+($主机到 7&%
口 ) 速度? -" 是报告 ’7( 速度 $%&’(% 的实际连线

速度 )。这就是为何有的小猫说连线速度是 !!;"99，有

的说 ##<99，因为前者是在小猫初始化时用了 -9, -!
参数，其实是 7&% 口的速度，而后者用了 -" 参数，

是实际连线的速度。

第四句有：19，1!，1"，1#，1:。这是让小猫报告

连接过程的结果代码。

19 报告最基本的代码，如 &8，7&//(7+，/&
*/5-(@ 等。1!，1" 基本相同，比 19 多报告一个连

接速度。1# 又比 1" 多报告 ABCD（忙线），1: 则报告所

有连接过程中的结果代码，包括 /& ’.*2 +&/(（无

拨号音）等。

类似的比较有用的 *+ 指令还有：E9, 报告简短

（数字）结果代码；E!，报告冗长（文字）结果代码（结果

代码记录在 F GHI 文件里）；J(9，关闭线路的品质监视

器和自动连接；J(!，开启线路的品质监视器和自动

连接；JK，报告线路的品质；J2，返回接收线路的信

号电平；L M9, 恢复工厂预设组 9；L M!, 恢复工厂预设

组 !。

现在，你已经可以比较舒畅地和小猫聊天了。如

果还想多学些基本的 *+ 指令，那就参考小猫的用户

手册吧。

223342233422334223342233422334223342233422334223342233422334223342233422334223342233422334223342233422334223342233422334223342233422334555555555555555555555555555666666666666666666666666666777777777777777777777777777888888888888888888888888888
#浙江 梁俊清
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图 #

&"’(%
还不满足一般的交流是吧？好，让我们更深入的去

了解小猫。我们的小猫一般都会写着 $%& ’ ($) ’
*+,-&. 这表示我们的猫是数据传真语音三合一的。那

么首先，让我们看看传真、语音方面的 / 指令。

语音指令0-12 3 4，用来选择数据、语音或者传真

服务。4 3 5 时，选择数据，4 3 6 时是语音，4 3 7 是传

真。哦，没有这个语音功能的小猫对不起啦，它是不认

识的。还有089:; 是识别语音、数据的型号和支持的

数据协议，08<(;是识别芯片制造商，0<=*;是报告芯

片版本号，0>-,;是识别压缩方式，0>?@;是查询缓冲器

的大小，如图 !。

再一个是传真指令，如果你想知道你的小猫支持

哪类传真指令，就可以跟它说“ ’ A-1$22 3 ;”，如果它的

回答是 5、6、7，就表示它支持 B1$226、B1$227 指令。而 ’
A-1$22 3 6. 就是叫小猫用传真的 -1$226 指令。还有 ’
A$& 3 4. 当 4 3 6 时，是让小猫对数据传真自动应答，

4 3 5 时则相反，如图 "。

然后我们再学一下比较有用的小猫跨平台通讯指

令，包括 C/C，C/D。有时候，我们想把刚下载的软件

与别人共享，用这个方法就很方便了，当然，前提是两

台机子都要有猫。在两台机子上都运行 C/ 指令解析

器，在 E,4FG 下就是超级终端了，如果在 :,4H) 下，则

要有相应的软件。在询问是否新建连接时，选取消。然

后在其中一台键入 C/C. 在另一台键入 C/D。不久就

会听到熟悉的猫叫声，两台机器就可以互传软件了。

)"*+%
通过上面两个阶段和小猫的聊天，我们现在已经

对自己的猫有了深入的了解，再也不怕别人用一只普

通猫顶替三合一功能的猫了，因为自有小猫老实地告

诉我们。除此之外，是不是还想更好地“改造”一下生

活？好，让我们举个抛砖引玉的例子。

不 少 网 友 都 会 发 现 自 己 的 猫 连 线 的 速 度 是

66"755?I2. 真有这么快吗？如上文所述，这只是 BJ8
口的速度。一般不是采用 <+-KE&11 芯片的小猫都会这

样汇报的。那如何知小猫的真正连线速度呢？方法有

两个。一个是修改小猫的安装文件，这个文件放在 -L M
N,4O+N2 M,4A M+%P&Q 目录下，如果是 RRS #T 的猫，就寻找

“66"755”替换成“RR#55”就成了，别忘了重装一遍。不

过，这个方法，尤其对 "#T 的猫来说，不大准确。

现在我们来看看能学以致用的第二个方法。选择

开始菜单的运行，键入 Q&U&O,%. 我们要修改注册表中对

小猫的初始化串值。打开 MVT=WX :JBC:X8CBVYZ= M
[W[/=8 MBHQQ&4%B+4%Q+1[&% M [&Q>,-&2 M B1$22 M8+O&\ 键

值，你可以看到下面有 5555 的主键值，这是你的第一

只小猫的编号，第二只是 5556，依次类推。我们展开要

修改的猫的主键，选择 Y4,% 键值 ]如图 #^，第二个字符

串就是小猫的初始化值了。在里面加入 E7 指令，要小

猫报告实际连线速度。好，关闭 Q&U&O,%，再连线试试

看。咦，为何还是 66"755？其实，小猫的实际速度还有

其他相关信息，如接收和发送的字节数是记录在

-L MN,4O+N2 M的一个 S 1+U 文件里，文件名就是小猫

的 名 字 ， 也 可 以 在 注 册 表 中 M VT=WX :J_
BC:X8CBVYZ= M [‘2%&\ MBHQQ&4%B+4%Q+1[&% M B1$22 M
8+O&\ M5555 M:+UU,4Ua$%P 这个键值中找到。用记

事本打开，找到了吧，“5" b 7R b 6FFF 5FL 6RL
6FS c# b 已建立连接的传输速度为 RR#55?I2”。

不过，笔者也曾遇到过一只死活不听 E7 指令的

小猫，一直报 66"755。

你也可以把想让小猫干的事情加入到它的初始化

串中去，例如，让它报告所有连接过程中的结果代码，

就加入 d!；只需要简单结果代码，就加入 *5. 它都会

如实地记录在这个 1+U 文件里面。

还有，一般小猫出厂时，都有两个或三个厂方预设

值，以适应不同的线路质量。如果你的小猫经过你的努

力调试仍达不到理想的速度，那可能是因为厂方设定

值与你当地的线路质量不符，你可以在初始化字符串

中加入e (6 或e (7，恢复第二或第三组工厂设定值，

试试上网的速度如何。 "
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#河北 左巍

目前市场上的 !"#$% 有软硬之分。有些朋友

对软 !"#$% 的工作原理不够了解，认为软 !"#$% 就

是用软件代替 !"#$% 硬件本身，就像以前的软解压

代替硬解压卡一样，其实这个概念是错误的。那么软

!"#$% 究竟是怎么一回事，它到底“软”在什么地方&
我们知道在全硬件的 !"#$% 内部，一般有两个

独立的模块，一个是负责数据流控制的控制模块，负

责提供 !"#$% 所必须的通讯协议、差错控制、数据压

缩等功能。另一个是负责模 ’ 数信号转换的信号处理

模块。这两个功能模块都被固化到 !"#$% 上的控制

芯片。随着 ()* 运算速度越来越高，功能越来越强，

!"#$% 的控制模块的功能开始由 ()* 来完成，()*
利用 +,- 或 )(+ 总线相对于串口来说的高带宽，通过

在 ./0#"12 操作系统中挂接的虚拟设备驱动程序去

完成对通讯数据流的控制，从而达到了传输数据的目

的，这就是软 !"#$% 的工作原理。可见软 !"#$% 真

正“软”的地方是用软件代替了对数据流的控制功能，

而信号处理功能并不能由软件代替。这样做的好处，

一是可以提高系统资源的利用率，二是省略了 !"#$%
部分控制芯片及相关电路，减少了散热量，从而降低

了制造成本，节约了能源。

目前软 !"#$% 都是内置式 !"#$%，主要有 +,-
和 )(+ 接口两种，其中以 )(+ 接口为主。这是因为使

用软 !"#$% 会造成对 ()* 占用率的提高，为了缓解

+,- 总线传输率太低3 满足不了 ./0#"12 操作系统在

数据计算上的大流量而采取的一种必要措施。

为了让软 !"#$% 更好地工作，就必须安装相应

的 !"#$% 驱动程序。因为软 !"#$% 的通讯协议、通

讯数据控制功能都是靠 ()* 来完成的，而 ()* 完成

这些工作靠的就是驱动程序。建议最好安装软 !"#$%
自身配套的驱动程序，而不要使用某些公版的驱动程

序。

最后需要说明的是，软 !"#$% 的速度一般都低

于同型号全硬件 !"#$% 的速度，但是两者之间的差

距不是很明显。软 !"#$% 的最大优点是性能价格比

高，特别适用于想少花钱多办事的朋友。 "

""!"#$%!"#$%
()*+()*+()*+!!&
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随着计算机通讯和国际互连网的不断发展，计算

机之间的远程通讯技术越来越受到人们的重视。其中

既简便又经济的方法就是利用现有的公用电话网将它

们联系起来。但是通常计算机内部的数据传输是采用

并行数字信号，而现有的电话网却仍然在使用模拟信

号。所以当要把两者结合起来的时候，中间一定需要一

种转换装置，它就是 !"#$%。

’()*+,
!" 计算机利用 #$%&’ 通讯的基本结构

在通讯系统中我们通常把发送或接收信息的计算

机或其他数字装置称为数据终端设备 &’(（&)*) ’$+,
%-.)/ (01-2%$.*），而把转换信息成电信号或将电信号

转 成信 息 的 设 备 叫 做 数 据 电 路 端 接 设 备 &3(（&)*)
3-+41-* 5 *$+%-.)*-.6 (01-2%$.*）。计算机间利用 !"#$%
通讯时，信息通过串行接口将计算机内部多位并行传

送的 数据 转 换成 串行 传 送的 数据 ， 然后 利 用 78 5
9:9 5 3 协议将其输入到 !"#$% 中，由后者把数字信

号转换为能够在电话网上传输的模拟信号。当信号通

过某种发送和接收双方都认可的协议传送到目的地

时，会以与上文所述的相反方式还原成能被计算机所

识别的数字信息供接收方使用。

(" 协议的问题

在这里，我们并不想向各位解释所有的协议和术

语，而且也没有必要这么做。但或许让您能更好的使用

!"#$% 这件上网利器的唯一途径便是先把这些难懂

的家伙简要的告诉你。前面我们已经谈到了，!"#$%
的数据传送是通过某种协议来完成的，这些协议大概

有这么几类：传送协议，其中 ;< => 已经能够支持最高

下载速率达 ?@@>>A2B；压缩协议，常用的有 ;< C9 A-B

和 !DE?；纠错协议如 ;< C9 和 !DE 9 5 C 等等。另外，

还有许多的传真协议和语音协议，由于不是本文的重

点也就不再介绍了。

)" 让人迷惑的速度

对 !"#$% 而言，转换和传输速度是一个大家非常

关心的问题。连线速度，是 !"#$% 在电话线上接收和

发送二进制信息的最高速度，它和 !"#$% 所用协议有

关 ， 像 ;< => 协 议 就 支 持 ?@FA2B 的 下 载 速 度 和

::< @FA2B 的 上 载 速 度 。&’( 速 度 是 本 地 计 算 机 和

!"#$% 之间的数据传送速度，由于 !"#$% 传送中采

用了压缩技术使电话线路中实际传输数据减小，所以

&’( 速 度 可 以 高 于 连 线 速 度 ， 通 常 最 高 可 达

GG?< 9FA2B。那为什么我们平时下载软件时，下载速度

只有几 FA2B 呢？这里其实是单位出了问题，前面我们

说的都是每秒钟传送的二进制（H-*）位数，而许多下载

软件是以字节来计算，一个字节由 I 个二进制位组成

再加传送中的停止位，所以我们可以用最高连线速度

除以九来得到一个不很准确的下载速率概念（说它不

准确是因为这里没有把控制位和压缩协议等因素考虑

进来）。

*" 软猫和硬猫的问题

!"#$% 又常被网友们戏称为“猫”，它的核心是由

处理器和数据泵组成。处理器负责指令控制，而数据泵

则管理底层算法。如果两者都由 !"#$% 自身来实现，

这就是所谓的硬猫了，它们对系统资源的消耗很小。而

软猫呢？则是把处理器或数据泵的部分或全部功能交

给计算机去处理，这样可大大降低猫的成本，但同时会

相应增加系统的负担。市场上卖的外置式 !"#$% 全都

是硬猫，而在卡式 !"#$% 中，软猫又以 E3J 插槽的

!"#$% 为主。

-(./0123
!"#$% 通常可以分为内置式和外置式两种。虽然

不同品牌的 !"#$% 安装过程可能稍有不同，但都八九

不离十，基本可以套用下面的模式。首先呢，你一定要

记得在做任何操作之前把电源给关掉，其次如果你买

的 !"#$% 是内置式的，而你又不幸是个菜鸟，最好还

!#成都 笔鸣成都 笔鸣

9:;<=>!"#$%
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是请个熟悉硬件的高手来帮帮你。当然，也有别的选

择，那就是把本文一个字一个字地嚼烂。

（一）内置式 !"#$% 的硬件安装

34 56! 端口和中断的设置

大家都知道，中断是计算机中的“紧俏商品”，每个

硬件都想用它，所以就常常分配不均，产生冲突。56!
端口虽然通常有四个，但也只能分得两个中断。56!3
和 56!7 共用 89:;，56!< 和 56!; 共用 89:7。好在

使 用 56! 端 口

的 外 设 并 不 太

多，最近连老熟

人鼠标也因为打

不过“猫”，只好

搬家了。所以呢，

这里还是挺“清

闲”的。再加上很多 !%,)= 都开始支持即插即用功能，

这样一来设置就更加简单了。不过我还是要罗嗦一句，

如果安装中真的碰到希奇古怪的事情，不妨直接用硬

跳线跳到 56!; 和 89:7 上试一试，也许这是最保险

的一种配置方式。

%# 插卡

打开计算机的机箱，在安装前请先注意区分你

!%,)= 是 8-> 总线还是 *58 总线的（*58 插槽比 8->
的短）。然后找一个相应总线的空插槽，拆掉后挡板，把

!%,)= 卡插上去。插的

时候要均匀用力，并检

查到位没有，最

后 将 其 用 螺 丝

钉固定好。在没

有调试好之前，

不 用 急 着 关 机

箱盖。

&# 连线

下 面 就

要 在 机 箱 后

面 板 上 连 线

了 。 把 电 话

线 接 到 !%?
,)= 卡 的 电

话 线 接 口 ，

英 文 标 识 是

“@"()”；再把

电 话 机 和

“*’%()”口连

在 一 起 ； 如

果 需 要 的

话 ， 可 以 把

麦克风接到“!85”口，把

扬声器接到“-*A”口。

（二）外置式 !"#$%
的硬件安装

和 内 置 式

!%,)= 相 比 较

而 言 ， 外 置 式

!%,)= 的 安 装

就简单多了。首

先把电话线接至

!%,)= 的 电 话

线（@"()）接口，

电 话 机 接 口

（*’%()）和电话

连在一起，然后

把 <B 针 9-<7< 电缆公头（针状一端）和 !%,)= 的

9-<7< 接口相连，任选 <B 针或 C 针的电缆母头之一与

计算机后面板上的串口相连，如果需要还可连接麦克

风和音响，最后插好电源，整个硬件安装过程就结束

了。

4(5/0123
&’ 请再检查一遍

这一步是安装过程中最困难的地方，由于可能出

现的情况很多，而且表现也不尽相同，所以常常让人感

到无从下手。请各位再次检查已经装好的硬件设备，特

别是对于使用内置式 !%,)= 的读者，请反复核对跳线

设置，把包括机箱内原有连线在内的所有连线都检查

一遍。如果你的 !%,)= 不支持即插即用模式或效果不

好而改用手动跳线的话，再次向你推荐使用 56!; 和

89:7 设置。然后打开电源（外置式用户要先开 !%,)=
电源）。

(’ 非即插即用安装模式

启动 D"(CB，在控制面板中启动【添加新硬件】，当

系 统 询 问 是 否 让 D"(,%+E 自 己 搜 索 新 硬 件 时 选 择

【否，希望从列表中选择硬件】，单击【下一步】，选择【端

口（56!F @*0）】，在【标准端口类型】中点击【通讯端

口】，再点击【下一步】完成通讯端口的安装，并重新启

动计算机（这一步一定不要省略，很多莫名其妙的问题

就是在 D"(,%+E 的刷新上出了问题）。进入控制面板，

选用【调制解调器】，如果这里已经存在一个安装了的

!%,)=，单击【删除】按钮把它删了，然后单击【添加】

项，不要选【不检测调制解调器，直接从列表中选取】

（记住不要在这项前面的小框里打勾）。接下来，D"(?
,%+E 会自动开始搜索 !%,)=，找到之后，系统会要你

选调制解调器的型号，选【更改】!【从磁盘安装】，后面

只要一路【下一步】就应该搞定了。
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!" 即插即用的安装模式

启动 !"#$%&’ 后，系统会自动弹出【找到新的硬

件设备】窗口，在【硬件厂商提供驱动程序】前面的方框

中打勾，按【确定】，出现【从磁盘安装】窗口，查找相应

的驱动程序，按【确定】，一般说来就安装成功了。但有

时即使你的硬件设置完全正确，还是会出现找不到

(%$)* 的情况，问题可能出在 !"#+, 自动配置中对一

些设备共享中断口的处理上，它自己常常会让 -.(/
和 -.(0 使用 1234 或让 -.(5 和 -.(4 同时使用

1230，即使你在串口上只用了 (%$)* ，它还是会认为

这是有冲突的。所以常常是在 61.7 中屏蔽掉某些串

口后问题就得到解决，或者也可以换用前面所述的非

即插即用模式来安装。另外，还需注意的一种情况是有

时 !"#+, 在检测到 (%$)* 后并不能正确设置它的类

型，把它统统归结为“标准的调制解调器”。这时你可在

【控制面板】的【系统】中更改驱动程序来匹配你的 (%8
$)*，然后重启动系统。

#" 一些设置的调试

如果你想上网时充分利用好你的猫，那么下面的

这段关于配置的话题请务必看一看。在 !"#$%&’ 已经

能够正确认识 (%$)* 以后，你还需要对一些串口和调

制解调器做一些必要的设置好让系统能处于最佳使用

状态。请选择【控制面板】中的【系统】，接着选【设备管

理器】，这里面管理着您的电脑中所有的硬件设备。单

击【调制解调器】左边的加号后会看到电脑中的 (%8
$)* 设备，双击它后选【调制解调器】，把下面的【最快

速度】提升到“//,599”（这需要 00: ;< 以上的 (%$)*
才行），在【连接】中单击【高级】按钮把流控制设置为

【硬件（2=7 > -=7）】。回到【设备管理器】中选与 (%$)*
相连的 -.( 口，选【端口设置】把【波特率】改为

“+5/;99”，【流量控制】设成【硬件】。到此 (%$)* 的安

装基本结束。

$" 关于拨号上网

通常你要先确定装 !"#$%&’ 的时候有没有装【拨

号 网 络 】，如 果 没 有 ，请 在【添 加 > 删 除 程 序 】中 选

【!"#$%&’ 安装程序】，再选【通讯】安装拨号网络。然后

进入【控制面板】中的【网络】，在【已经安装了下列网络

组件】中看看有没有【拨号网络适配器】和【=-? > 1?】协

议，如果没有，添加这两个项目。其实对初次使用的人

来讲，很多情况是什么都不用改。进入【拨号网络】选

【建立新连接】，按照其中的指示可建立一个连接项

目。需注意的是新建项目时，系统会让你填区位码，而

通常大家上网都是使用本地电话，所以在建立好连接

之后，可在新建的连接上点击鼠标右键选【属性】，在弹

出的窗口中选【常规】，把【使用区号与拨号属性】前面

的勾去掉，确定退出。之后填入你的用户名和密码就可

以上网了。

6(78 !"#$%9’:;<
先从大家最关心的速度上讲，猫应该首选 ,;<

的。由于国内线路状况正在不断改善，许多 17? 都已经

开始支持 @: +9 协议。另外现在拨号上网的费用通常

是按时间来计算，也就是说，(%$)* 的速度越快也就

越划算。

其次从规格上看，(%$)* 大致可分为外置式和内

置式两类，它们各有各的优点。外置式的 (%$)* 观测

状态比较直观，安装简单，便于移动；而内置式 (%$)*
装在机器内部占不了太多地方，而且不需要单独的电

源，价格较外置式便宜，但其安装过程较复杂，且容易

发生设备冲突。我推荐内置式 (%$)*，虽然它们安装

时麻烦一些，但毕竟价格上便宜很多，而且只要不移动

它们使用起来会比外置式还方便。外置式使用时，每次

都要单独开机，内置式则不必管它。

另外从品牌上看，我认为一些国外的名牌并不一

定就比国内的好，钱是贵了很多，但效果却并不明显。

所以国内的一些品牌应优先考虑。至于谈到 (%$)* 所

支持的协议，其实都差不多。如果从价格上考虑选择早

期的 ,;< (%$)*，那最好让销售商为你升级到 @: +9
标准，因为有的 (%$)* 在升级时可能需要同时升级相

应的 61.7，自己来做毕竟麻烦。 "
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#$%& !"#’()*
最简单的方法是到【控制面板】!【调制解调器】!

【诊断】（图 !），选中“猫”所在的 "#$ 口，打开“猫”的

电源开关（指外置

“猫”，内置“猫”就

免 了 ）， 然 后 单 击

【详细信息】按钮。

随后出现“请稍候”

对 话 框 ， 电 脑 与

“猫”通讯一两分钟

后会弹出“详细信

息”对话框（图 %），

若显示的内容与过

去相同或无错误信

息出现，说明 "#$ 口没有故障。

#$%&+,-./0)*
如果你使用的是外置“猫”，可以

根据指示灯给出的信息，准确了解它

的工作情况。

首先按上面介绍的方法操作，打

开“猫”的电源开关，此时应有“$&”、

“"’”和“&’”三个指示灯亮。其中

“$&”灯亮表示“猫”的电源接通，若

“$&”灯不亮，可能有两个原因：一是“猫”的电源有故

障，如插头接触不良、(" 电源适配器无电压输出等，

前者可重新插一次试试，后者可将适配器插头拔下，用

万用电表测量其直流输出电压，看其是否与适配器上

标的相符（一般为 )*）；二是“猫”内部可能有硬件故

障，如保险丝烧断之类，如果你的“猫”有

保修或维修点，最好送去进一步检查。

“"’”灯亮表示 "+’ 信号启动，准备

接收数据。“&’”灯亮表示 &+’ 信号启动，

要求传送数据。若“"’”和“&’”灯中有一

个不亮，也说明“猫”存在硬件故障，处理

方法同上。

若要更准确了解“猫”的工作情况，应

单击【诊断】卡中的【详细信息】按钮，正常“猫”的

“&,”、“’,”灯应该闪动。其中“&,”灯闪动，表示“猫”

正在接收传来的数据，“’,”灯闪动，表示“猫”正在发

送数据。如果两个灯中只有一个是亮的，则“猫”的

"#$ 口损坏的可能性较大。在此过程中，“+&”灯常

亮，表示能够正常给出 ,+& 信号，即终端机（电脑）已

准备好。此灯在“猫”的电源打开时为先亮后灭。否则

你的电脑在“猫”的驱动、-&. 设置等方面有问题，可重

新安装驱动程序，检查有无 -&. 冲突等。

#$%&12340
)*

可 按 通 常 上 网 的 方

法拨号，此时外置“猫”的

“&,”、“’,”灯应该闪动

几下， 否则 说明电 脑与

“猫”的连接有问题。

如 果 通 往 -’/ 的 线

路没有问题，接着能听到

拨号音。如果你使用的是

外置“猫”，还可看“",”

灯是否亮，该灯亮表示已

经检测 到线 路载波 ，即

-’/ 的 线 路 是

正常的。当你

的“猫”检测到

-’/ 的“猫”，就

会 发 出 “ 哗 、

哗”的“握手”

声。若与上述

现象不符，一

是“猫”的设置

可 能 有 问 题 ，

如内置“猫”存在 -&. 冲突，二是通往 -’/ 的电话线路

可能有故障，最好与附近的网友联系进行验证，然后寻

求 -’/ 的帮助。

#$%&5,-./67()*
内置“猫”没有外置的指示灯，除利用【诊断】选项

卡进行判断外，还可使用以下方法：运

行 012)3【附件】中的【超级终端】。在

【新建连接 4 超级终端】窗口（图 5）内

输入“67”回车，如果显示【#8】，说明

“猫”能够与你的电脑通讯，没有故

障。当然，此法也可检验 &’ 4 %5% 电

缆是否完好。

80-./9$:6&;
如果你按 !! 期《上网常见故障解疑》一文介绍的

方法检查处理，仍然频繁断线，则可能是“猫”的两个内

部设置参数中，,+&（终端机就绪延迟）信号由于线路

干扰等原因无效和载波时间丢失响应时间不合适。这

是由于 ,+& 无效会让网络误认为你的电脑已经关闭，

从而导致自动断线。,+& 信号的取值范围为 9 : %;; <
9= 9! 秒（具体参看“猫”的说明书），不同“猫”的取值可

能不同，采用 &>?@ABCC 芯片的多为 ;（即 9= 9; 秒）。也

就是说，,+& 信号无效的时间超过 9= 9; 秒，“猫”就会

!!!"""###
!
"
#
$
%

"新疆 张迎新

图 !

图 %

图 5
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抱着试试看的态度，我安装了

!"#$%，感觉并不像人们议论的那样

难于使用。随着对 !"#$% 的了解，我

越来越喜欢上它了，便决定用 !"#$%
上网，没想到这回碰到了难题，花了

很长时间才⋯⋯所费的精力和脑力

够我打两遍仙剑了，采用的办法也

有点像李逍遥，四处乱跑，到处试

验，在不同组合中寻找答案。成功的

感觉真是美妙，兴奋之余写出上网

历程，供对 !"#$% 感兴趣者借鉴。

我 试 用 了 &’()*+ ,- . 和 /$01
23!"#$% 4- 5- 6 两种版本，它们各有

千秋。因 /$023!"#$% 为中文版本，对

我 来 说 相 对 容 易 ， 故 本 文 以 /$01
23!"#$% 为例。

首先假定您在安装 /$023!"#$%
系统时选择了 777 网络功能并正确

安装，对您的要求是会使用系统提

供的 8" 正文编辑程序。没有？那请您

花点时间做做热身运动吧。

一、确认 !"#$% 与 &’()"*+,’-
无硬件冲突

这一点非常重要，如果 93(’:
运 行 不 正 常 ， 后 面 的 工 作 无 从 谈

起。我就是卡在这里的，等发现问题

原因后，我已经对计算机联网的细

节有了一定了解（包括数据传输、网

络拓扑、硬件编址、路由器、网络协

议等），因为在此期间我硬着头皮看

了两天英文的 777 ; <=>/= 帮助

文件及半本关于计算机网络与互联

网的书。

我 在 用 /$023!"#$% 系 统 的

%?"#(3?@ 下的控制面板内的网络设

置工具联网的数次尝试无效后（因

设备冲突，不可能成功），才想起用

:"#"A3: 测 试 93(’: 工 作 是 否 正

常。在 %?"#(3?@ 内的 % 终端 B你可

以 将 % 终 端 理 解 为 >"#C, 下 的

9D ; E=D 方式 F，键入 :"#"A3: 并

回车，屏幕弹出初始化 93(’: 对话

框后G 提示“70’@@ H!/ I J K30 )’LM
3# @M’A"A*L N’O”，光标停在屏幕中间

再也不动了G 按 H!/ I J 屏幕显示

乱码。关机重新启动G 用 033+ 身份登

录到系统，不进入 %?"#(3?@ 图形视

断线。至于你的“猫”采用了多大的 E/& 信号值，可在图 4 窗口内输入

“*+@6,P”回车，显示出来的数值就是 E/& 信号值，笔者的 &3AN?’LL 芯片

44- QR 外置“猫”默认的 E/& 值为 5- 5, 秒。

而载波时间丢失响应时间，是指载波丢失到你的“猫”断线中间的延

迟时间。其取值范围为 5 S 6,, T 5- . 秒，不同“猫”的取值一般不同，采用

&3AN?’LL 芯片的多为 .U（即 .- U 秒）。若由于线路等各方面的原因，载波

丢失时间超过了“猫”内部设置的 .- U 秒，你的“猫”就会认为是 VD7 主动

中断了连接，从而断线。查询载波时间丢失响应时间的方法与上类似，在

窗口（图 4）内输入“*+@.5P”，显示出来的数值乘以 5- . 秒就是载波时间丢

失响应时间。

如果你的“猫”经常断线，而查询得知的上述两值又比较小，说明你的

“猫”“水土不服”，采用的默认设置不适合所使用的线路。比较彻底的解决

办法是重新设置上述参数的默认值（它们保存在“猫”内，除使用“超级终

端”进行点对点通讯外，一般情况下不好设置），以适应所使用的线路。若

“猫”采用了 WL*@) X7&=9，则可以升级 YV=D 和驱动程序试一试。

由于上面两种方法均不易实现，所以购“猫”前，最好深入了解你所在

区域内各种“猫”的表现，找出不易断线同时速度又快的品牌。必要时还可

与经销商达成协议：如果“猫”经常断线，就退货或换货。因为市场上的一

些低价“猫”为尽可能降低成本，虽然采用的芯片不错，但电路板设计粗

糙，且少了许多滤波元件，抗电磁干扰能力很差，极易断线。

8< ./00-./=6 1230-./>?@A0BC9$D(
445 23EFG

除线路带宽影响外，首先要搞清楚你和 VD7 的“猫”使用的 ,QR 协议

是否相同。由于历史的原因，早期的 ,QR 协议有 &3AN?’LL 和 !$A’#+ 提出

的 R,QWL’% 和 4Z=9 提出的 [6 两个，两者互不兼容，后来才出现了统一

的 ,QR 传输协议 \- C5。如果你使用的不是自动识别 \- C5（R,QWL’%）或

\- C5（[6）协议的双频“猫”，则可能需要手动设置跳线，指定“猫”使用何

种协议，以便和 VD7 保持一致。如果你使用的是“升级猫”（由 44- QR 升级

到 ,QR 的），则有可能存在兼容性问题。

另 外，你千 万别说 你用的是 U]Q（或早期 奔腾 ）电脑 I ,QR 外置

“猫”。因为它们的串行口多采用 .QZ,,5 芯片，如果选择外置“猫”，则会

因串口速度过低而无法发挥高速“猫”的性能。这时，你只能配优质的内置

“猫”，因为它自带的串行口能满足高速传输的需要。要不干脆升级你的电

脑算了。

+,-./HIJKL0MN
ZD 灯亮表示 Z/D 信号启动，准备接收数据。&D 灯亮表示 &/D 信号

启动，要求传送数据。ZE 灯亮表示已经检测到线路载波。=< 灯亮表示

“猫”已摘机，相当于我们打电话前拿起听筒。&E 灯闪动表示“猫”正在接

收服务器传来的数据。DE 灯闪动表示“猫”正在发送数据到服务器。/& 灯

亮表示 E/& 信号启动，终端机（电脑）准备好，此灯在“猫”的电源打开时

先亮后灭。9&（或 97 即 9=EX9 73?’0）灯亮表示“猫”的电源已接通。

<D 灯亮表示“猫”处于高速传输状态。HH 灯亮表示处于自动应答状态。

D^ 灯亮表示线路不良。

需要说明的是：不同品牌“猫”上的指示灯标识、数量多少不一，具体

请看你的“猫”说明书，以上仅供参考。 #



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""" # !$

! ! " , - #*./0 1&’$2 34*+5 3+5 +’&

·!"·

!"#!"#

窗，直接在文本状态运行 !"#"$
%&!，这时 ’() * + 组合键起作

用了, 但仍然不能正常运行。无奈

重装系统，这次安装的是 -./012
34 5， 试 图 从 这 里 找 到 突 破 口 ，

-./012 34 5 下 !"#"%&! 运 行 正

常，输入 ’)，立刻返回 67，输入

’)8)59:，有拨号声音，但很快就

掉线，加之 -./012 34 5 中的中文

显 示 一 时 弄 不 明 白 ， 再 次 重 装

);<=&("#;> 系统。这次安装前将

声卡、?@ABBB 兼容网卡从机器上

拔除，不安装声卡、?@ABBB 兼容

网 卡 驱 动 程 序 ， 安 装 完 成 后 ，

!"#"%&! 顺 利 运 行 ， 输 入 ’)$
8)59:，有拨号声音，但仍然很快

掉线。忽然想起 C"#:D 下的调制

解 调 器 的 流 控 制 采 用 的 是 软 件

（E6? F E6GG）方式，遂改 !"#"$
%&! 下的流控制为软件控制，保

存设置后，输入 ’)8)59:，快乐

的拨号音过后，提示“C.H%&!. 2&
I1#J +0&; 59:！ ”， 在 H&J"# 和

K1LLM&</ 下 输 入 用 户 名 和 口 令

后，显示出长长的乱码，不过不要

怕，这是正常的，拿起电话可听到

忙音。按 ’() * + 退出。用排除法

确定调制解调器与 ?@ABBB 兼容

网 卡 冲 突 ， 它 们 共 同 占 用 中 断

N。

二、用辅助脚本配置 !!! 拨

号网络

);<=&("#;> 系 统 中 提 供 了

OOO 拨号程序模板，只要对这些

模板稍作修改，就可上网。这些模

板是提供联网功能的脚本，其中，

KKK P &# 负责将调制解调器连接

至 QRO 主机；KKK P &SS 负责将调

制解调器与 QRO 主机断开；KKK P
&# P /"1H.< 负责 OOO 登录会话过

程。

你可以将脚本理解为 TR P
86R 下的批处理文件，计算机按

脚本内容执行响应动作，完成呼

叫和断开 QRO 服务器功能，并在

呼叫 QRO 服务器主机后提供许可

验证身份，供服务器检验，服务器

确认无误后，连接成功，你的计算

机就具备了访问互联网的各种功

能。

54 将 F ;L< F /&% F KKK P
A4 N4 3 F L%<"K2L 目 录 下 的 KKK P
&#、KKK P &SS 拷贝到 F ;L< F L="# 目

录，KKK P &# P /"1H.< 文件拷贝到 F
.2% F KKK 目录。这 N 个文件共同作

用，完成上网所需的各种操作。

A4 用 U" 程 序 编 辑 F ;L< F
L="# F KKK P &# 文件，修改以下几

处：

)@(@OV6?@ W 59:
’II6X?) W 用户 名 （根据

自己在邮电局的申请填写）

O’RRC6-8 W 密码（当然是

你上网用的密码，注意保密）

8Q’(@-YRI-QO) W F .2% F
KKK F KKK P &# P /"1H.< ZKKK P &# 脚

本转到 KKK P &# P /"1H.<）
在最后的 .>.% 启动 KKK/ 一

行里，根据调制解调器串口位置

修改设备文件（如我的调制解调

器 为 I6TA 口 ， 设 备 文 件 为 F
/.U F 22[R5），再设置串口通讯速

度，将 ND\BB 改为 3]9BB。如果万

一改错了，删除 F ;L< F L="# F KKK P
&# 程序后，再从 F ;L< F /&% F KKK P
A4 N4 3 F L%<"K2L 目录拷过来即可。

N4 KKK P &SS、KKK P &# P /"1H.<
脚本不用修改，可直接使用。

\4 配置 8?R 域名解析，在 F
.2% F <.L&HU4 %&#S 文件内加入 8?R
域名服务器地址, 因为 C"#:3 下

的 59: 用户上网不用

指 定 8?R 域 名 服 务

器, 申请上网时邮电

局没有提供 59: 的域

名服务器地址 , 无奈

借 用 59N 的 8?R 的

QO 地 址 ， 在 <.$
L&HU4 %&#S 文件的第一

行 中 输 入 #1!.L.<U.<
ABA4 ::4 59B4 9D（ 沧 州

的）。

至此，上网的设

置工作完毕。启动 >M"#/&ML，在 >
终端输入 KKK P &#，完成 59: 用

户连接后，启动 );<=&("#;> 系统

中 附 带 的 ?.2L%1K.\4 3, 输 入

022K^ F F %_YMMM4 0.4 %#"#S&4 #.2，
等待一会儿, 沧州信息港就出现

在屏幕上。不过, 文件传输速度很

慢，最高传输速度仅为 54 5‘ 字

节 F 秒, 估计这可能与 59N 的域

名服务器地址有关。用 KKK P &SS
断开 OOO 连接。

退出 );<=&("#;>，关机重新

启动机器至 C"#:D（我的机器安

装 了 );<=&("#;> 和 C"#:D 两 套

操作系统），用 Q@ 上 59: 网正常

后 ， 运 行 %^ a M"#/&ML a
M"#"K%SJ4 .>. 程序, 记下测试出的

59: 域名服务器 QO 地址, 返回至

);<=&("#;>， 更 改 #1!.L.<U.<
ABA4 ::4 59B4 9D 为 #1!.L.<U.<
5B4 5]4 5AD4 :B，重新用 );<=&("#$
;> 上网, 这次文件传输速度明显

提升 , 最高传输速度为 N4 9‘ 字

节 F 秒。 #

! !"#$%"
#

"河北 袁文忠
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$%&
说 起 !"#（!$%&’() *+ #,-）

和 即 时 开 机 ， 不 能 不 提 ,./0
（,)12(3’) .+(456$72*5+( 2() /+8’7
0(*’7423’），也就是我们通常所说的

高级电源管理 。,./0 是由 0(*’9、
微软和东芝公司共同开发的一套

体系规范，它规定了软件（如操作

系统）、硬件（如主板）和周边设备

（如硬盘、.: ; #<- 等）在电源应

用上的相互对话，使操作系统管理

整个的电源对设备的供电。,./0
作为 /. 的一个规范，在实现电脑

节能方面起着重要作用。

,./0 主要包括以下几种电源

管理状态：=$99 <(>!?@ A 正常工作

状态，系统以全功耗工作；/+8’7
<( !$%&’() >!B @A ./C 停止工作，

其它部件仍供电D !$%&’() *+ :5%E
>!F @ ，系统信息保留在硬盘，硬盘

及唤醒设备滞留电流；!+4* ; <44
>!G @A 电源关闭，功耗为零；!$%H
&’() *+ #,->!I@，简称 !"#，这是

我们要说的重点，字面上讲，即挂

起到存储器，将系统运行状态信息

保留到系统的内存中。

在 !"# 状态下，电源关闭到

非临界电流状态A 除了实时时钟在

工作外，其它的时钟全部终止；同

时电源风扇、./C 风扇和所有的磁

盘亦关闭，所以功耗非常低。当从

待机状态恢复时，只需按正常的开

机步骤，按 /+8’7 按钮，便可从内

存中读取数据，恢复到关机前的状

态。由于不经过重启时系统的自

检，开机的过程自然快多了，这一

过程我们称之为“即时开机”。即时

开机并不新鲜，以前的一些主板上

通过 !$%&’() *+ :5%E 也可以实现

即时开机，但功耗和 !"# 相比，可

就逊色多了。其实，!B、!I、!F 都属

于电脑的睡眠状态，只是 !"# 属

于“睡眠”时消耗能量最少的一种

方式而已，可以称之为“熟睡”A 不

过警醒度倒很高。!"# 技术以其低

功耗成为环保电脑、绿色电脑的首

选，也为实现永不关机提供了条

件。

在 JK 主板中，可以实现 !"#
功能的为数不多。由于芯片组本身

的 原 因 ， 除 了 主 板 上 必 须 增 加

,"K 电源的 GL !*2() JM 到 IN IL
的转换电路外，对扩展卡如显卡、

网卡、-+)’O 等也有特殊的要求，

必须是兼容 !"# 功能的扩展卡才

可以实现 !"# 功能，所以便出现

了 主 板 捆 绑 显 卡 销 售 的 奇 特 现

象。PB? 芯片组和相 应主板的推

出，则改变了这种局面，因为 PB?
主板是高整合的主板，采用的 PB?
芯片组内整合了显卡和声卡A 而且

还集成了 -+)’O 的子系统A 提供

了 ,-# 插槽A 只需要以低廉的价

格购买一个 ,-# 插卡便可以拥有

GQR 的 -+)’O，不必担心兼容性的

问 题 。 目 前 ， 几 乎 所 有 采 用

PB?:.B?? 芯片组的主板均提供了

!"# 功能，而采用 PB? 和 PB?S 的

芯片组的主板大多可以通过升级

J0<! 等方法支持 !"# 功能。

’(&
下面以 :=0 的 /TQG ; : 主板

为例，详细说明如何利用 !"# 功

能来实现电脑节能。这款主板采用

PB? :. ; B?? 芯片组，含 F-J 显

示内存，支持 ,./0 和 !"# 功能。

在 :=0 的系列主板中，较早的版本

中只有 /TQG ; : 和 .TIG ; : 支

持 !"# 功能。不过从台湾 :=0 工

程师处得知，以后的全部 :=0 PB?
主板均提供对 !"# 的支持，早期

不支持 !"# 的主板也可以通过更

新 J0<! 来 实 现 !"# 功 能 。 在

.TIG ; S 主板上，使用 :=0 提供

的 新 的 J0<! 也 实 现 了 !"# 功

能。系统配置：/TQG ; : 主板，/00
FG? ./C，QF-J UV!:#,-A T:
PN FWJ 硬盘，中文 T5(XP 操作系

统。

BN 先设置 J0<!。在 J0<! 设

置主界面中选择“/+8’7 -2(26’H
O’(* !’*$&”A 回车进入，将“,./0
=$(3*5+(”项设置为“Y(2Z9’)”D 同

时，还必须将“,./0 !$%&’() "M&’”

项 设 置 为 “!I（!"#）”。 在 ,./0
!$%&’() "M&’ 中有两个选项，除了

!I 可选外，另外一个是 !B（/+8’7
+( !$%&’()）A 一定要选 !I。选定

后，退回主菜单，再按 =B? 存盘退

出。

[N 使用“ \ & ]”命令行开关参

数重新安装 T5(XP。安装 T5(XP 想

必大家都很熟悉，但在 %’*$& 后使

用参数的恐怕不多。我的 T5(XP 安

装盘在 : 盘目录 <! ^ &85(XP 下，

小心翼翼地键入以前从未用过的

参数：

:_ ^+% ^&85(XP ^%’*$& \ & ]
虽然使用了这两个参数，安装

过程并没有丝毫的改变，但这样带

参数的安装却可保证你的 T5(XP
支持 ,./0 功能，而且这也是保证

设备能够被正确设置的最好办法，

所以还是不要嫌麻烦的好。

IN 设置文件系统。进入 T5(XP

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’
!!! " !"##$%&’()*

!"深圳 王瑞浩深圳 王瑞浩



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""" # !$

! ! " , - #*./0 1&’$2 34*+5 3+5 +’&

·!"·

的【开始】!【设置】!【控制面板】，

双击【系统】，选【性能】!【文件系

统】!【硬盘】，在【此计算机的主要

用途】中选择【便携或接驳式系统】

!如图 "。点击【应用】并确认# 然后

重新启动电脑。

$% 对电源管理进行设置。进

入【控制面板】双击【电源管理】图

标，在【高级】选项中，设置电源按

钮的作用，在【按下计算机的电源

按钮时】下选择【等待】。 如果没

有 在 第 & 步 中 使 操 作 系 统 支 持

’()*，则不会在【高级】选项中出

现设置电源按钮的选项。同时，在

【电源管理】属性中，多出休眠一

栏，可以不去管它。

+% 实现即时开机。完成上面

的步骤后，如果要关机，则不必再

经历保存并关闭文件、关闭应用程

序、关闭操作系统的繁琐步骤，只

需要直接按下面板上的开关或在

关闭 ,-./0 时选择【将你的计算机

转入睡眠状态】。要开机，再按一次

电脑面板上开关按钮即可。在不到

0 秒的时间内，便会恢复到关机前

的状态，即便是运行较大的程序，

也不会有什么影响，开机的延迟时

间平均在 1+ 秒左右。真正实现了

即时开机的功能。

美中不足的是，在测试过程

中，并不是每一次的恢复时间都很

理想，有时会很长。在多次的反复

测试中，也出现过死机的情况# 尤

其 是 在 运 行 一

些 大 的 软 件 如

播 放 2(3 等 ，

可 能 是 测 试 的

样 板 生 产 较 早

的缘故。不过，

总 的 效 果 还 算

令人满意，相信

改进后的版本，

会 更 加 完 善 一

些。

同时，对联

想 43* 的一款 ,-..56 系列的主板

)7*018 9 ,1（:-;<= ’>? 结构，支

持 @=;A5B CD8 ()E，采用 018 3( F
188 芯片组）也作了检测。对该板

按照上面的步骤进行设置后，顺

利实现了 @>G 功能，只是恢复的

时间稍嫌长了一些，约 &8 秒。在

运行超级解霸播放 2(3 时，关机

后 有 时 也 会 出 现 无 法 恢 复 的 问

题。不过，这只是样品，在修订版

本中，应该会有较大的提高。要不

了多久，在市面上便会有更多的

支持 @>G 的 018 主板，我们也可

以有高效、廉价的电脑节能方案

了。 #

一天启动机器时蓝天白云

过 后 突 然 跳 出 一 个 对 话 框

“,-.H=IJ 在 造 访 注 册 表 时 出

错K 请立即还原注册表并重新启

动计算机”。开始我不太在意，因

为早就听说它的“脾气”不太好，

提前做了备份。可导入注册表文

件并重启机器后问题仍然存在，

在 3L@ 下用手工恢复注册表也未

能 奏 效 。 因 为 当 时 我 使 用 的 是

,-./+# ,-./+ 每次启动只备份一

次注册表，于是它便像“魔影”一样

跟定了我。在它的煽动下，我的一

些应用程序、打印机和扫描仪都相

继闹了“罢工”⋯⋯我终于踏上了重

装系统的漫长里程。

其间 ,-./+、,-./D、,-./0 这

兄弟仨我都试过，先后换了好几张

安装盘，但最好的情况能正常运行

一个星期，最坏的则是刚刚装完便

跳出那个讨厌的对话框。注册表病

毒M 但什么病毒连物理格式化都搞

不定呢K硬件兼容性问题M显卡在做

怪M但后来经“专业人士”鉴定，这些

疑问都被取消。

就 这 么 我 慢 慢 学 会 了 逆 来 顺

受，干脆就这样带故障工作。幸好

,-./0 每次启动可以备份前五次的

注册表，而且当对话框出现时只需

点一下【确定】，,-./0 就会自动给

你修复注册表。如果修复不了，还

可以运行 ,-./0 自带的 J;N.<5O 来

手动修复注册表，这比起 ,-./+ 来

确实给我省了不少功夫，可老这样

下去也不是办法呀K
终于有一天，我在启动机器时

发现显示屏有一条条很难察觉的淡

灰色横条。这时我突然想到，会不

会跟电压有关呢M 于是把电脑搬到

了单位，试着运行了两个月，那个对

话框销声匿迹了。

由此可见，注册表是 ,-.H=IJ
中最敏感的部位，很多因素都会惹

它“大发雷霆”。 #

$%&’$%&’
()*+()*+

"山东 陈卫东
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我的 !"# 电脑 $%&’’()*+ 主板， &,-./!"#01! 2
)334+’5，)#46 内存，昆腾 7)346 硬盘，89:#*’+&
显卡 )4 显存，加 8(;<! 速光驱，花王声卡 = 安装

0(8、>&;?*、@6!A 3、金山影霸后，运行金山影霸放

@+0，发现其画面出现严重停顿现象，运行 @6!A 3，其

反应也很慢，而且还发现 7)346 硬盘只剩下几十 46
了。我决定在不进一步投资的前提下大幅度提高这台

电脑的性能。

一、对 !"# 进行超频：打开机箱，从主板上找到

+’5 时钟跳线，发现其外频设为 994%B（跳线 C’7" 的

) D 7、9 D !、* D #），7A * 倍频后其 +’5 工作在 )334%B
下。而此主板对于 !"#01!+’5 最多只能支持 !34%B
外频，只能将 C’7" 改设为 9 D !、! D #，这时 +’5 工作

在 )734%B 下。设置好之后重新启动电脑，发现其速度

增加了许多，运行金山影霸 @+0，其画面停顿现象得

到明显改善，但运行半小时后发现 +’5 温度很高。关

机后用 *37 胶将一散热器粘在 +’5 表面，在散热器上

装上一小风扇后，重新启动电脑并反复运行 8<8+%E
后，工作十分稳定，手摸 +’5 也只是微热了。

二、对硬盘进行扩容：由于硬盘容量太小，决定对

硬盘也进行扩容处理，最后选定 0(8#F 77 中的磁盘压

缩工具（0G&@H8’I+H）处

理硬盘。首先将硬盘重新

分 区 格 式 化 ， 完 全 安 装

0(8#F 77 后 ， 运 行 0(8
目录中的 0G@8’I+H，当

屏幕上出现欢迎信息后，

按 H;JHG 键 继 续 运 行

0G&@H8’I+H， 这 时 ，

0G&@H8’I+H 将 显 示 信

息 提示 用 户 选 择 HKLM.NN
8.-OL 或 +ON-PQ 8.-OL 安

装方式。按 H;JHG 键选

取 HKLM.NN 8.-OL 方式。这

时，0G&@H8’I+H 将显示

信息 估 算 压 缩 + 盘所 需

时间量。选取压缩 + 盘，

之 后 0G&@H8’I+H 在 二

十 几 分 钟 内 就 自 动 压 缩

完硬盘，其中电脑要自动

启动两次。压缩处理完成

之 后 ， 发 现 硬 盘 由 原 来 的 7)346 扩 大 到 现 在 的

!9346。最后安装上述系统软件和应用软件后，硬盘还

剩 )#!46。使用了近两个月，硬盘工作十分稳定，无读

写 错 误 发 生 ， 用 8<8+%E 测 试 ， 硬 盘 读 写 速 度 为

)#?)A :?E6 2 8。注意，用这种方式处理硬盘，其整个硬

盘必须保证无坏扇区，否则硬盘的扩容效果不仅不显

著，硬盘读写也不稳定。

三、对内存进行重新配置：经以上处理后，虽然电

脑的总体性能有了很大提高，但是由于 0G&@H8’I+H
（!!E6）和其它程序驻留常规内存，使常规内存资源只

剩 *"3E6 左右，这种情况不利于许多软件的运行，特

别是有的游戏软件根本就无法运行，因此决定优化内

存配置。启动电脑进入 0(8 状态，运行 0(8 目录中的

480，发现上位内存中有两个内存块（I9RR D 6RRR
H9RR D HRRR）资源没有占用，可将 0G&@H8’I+H 移动

到这两个内存块中，从而更有效地利用常规内存资源，

其 +(;R&SA 8<8 文件配置如下：

0H@&+H T +U V>&;0(>8 V%&4H4A 8<8
0H@&+H T +U V >&;0(>8 V H449"#A H1H 1 T I9RR D

6RRR H9RR D HRRR ;(H48
0(8 T %&S%W 546
65RRHG8 T !3
0H@&+H%&S% T +U V >&;0(>8 V +(44I;0 V 0G@8X

’I+HA 8<8 2 4(@H
经以上内存优化后，重新启动电脑进入 0(8，运行

4H4 2 + 2 ’ 发现，0H@&+H8’I+H 全部移动到上位内

存 中 ， 常 规 内 存 由 原 来 的 *"3E6 变 为 优 化 后 的

#7!E6，这样运行对常规内存要求严格的游戏软件就

没有问题了。 #
近日单位新购置了一批联想奔月计算机（’#!*3，"A !S6W #!46），可第二天就出

现了问题。我单位计算电费系统是用 R(1’G(7A * 编制的，在 ’#上运行时，会先弹出

一个错误提示，单击“关闭”后，详细资料中有如下提示：R(1’G(> 在 333)U
3333Y)Z? 的模块 R(1>7*36A H8[ 中导致除法错误。

虽然忽略可继续运行，但总感觉不爽。咨询软件公司，说是 R(1’G(7A * 在 ’$
9*3 以上 )334%B 外频的机器上运行都会有此现象。

于是上网查询，希望找到此类补丁。当然是 <\]PPW 查“R(1’G( +(4’5JHG
9*3” 几 个 关 键 词 。 操 着 一 手 不 流 利 的 H 文 ， 由 金 山 词 霸 助 阵 ， 在 ]--LU 2 2
^^^A LOMZ]\N_,‘,.-A ZPQ 2 LP^aY_KA ]-Q 上找到了一个名叫 ‘QN-\M-A .K. 的程序。

把下载的 ‘QN-\M-A .K. 拖到系统能自动找到的文件夹（如 ZU V>_,bP^N）中。右击

应用软件（包括 R(1’G(7A * 和其它在 ’#上有除法错误提示的软件）快捷方式图标，

单击【属性】，在目标窗口中运行程序名前面加上 ‘QN-\M-A .K.W 单击【确定】。快捷方式

图标变成了一个小黄狐狸，双击此图标，哈哈！没有问题了！

据网页上的说明，如在 !334%B 以上的机器上运行一些软件时，加上一个 ‘QX
N-\M-A .K. 还不行，要加上两个。不过笔者的 ’#!*3 上还不用加双份的。如果你有必要

在 ’#上运行一个老软件而出现

除法错误时，不妨试试。 #
$/-.0(1!"2345

6 7 ]--LU 2 2 ^^^A ZY\,A ZPQA Z,
89 =
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曾为友人配置了一台电脑：磐英 !" # $$"% 主板、赛

扬 &&&% ’!(、昆腾火球八代 )* +, 硬盘、-%.%/%0"+
!’1 声卡。八代硬盘支持最新的 (2345 %6% 7 ))，本是好事，

但就因这 (2345 %6% 7 ))8 害得调试过程中遇到不少麻烦。

(2345 %6% 7 )) 及 (2345 9.% 7 )) 最终意思均是指 (2:
345 9.% )).; 7 < 的高速数据传输方式，但两者含义还是

有些区别。(2345 %6% 7 )) 中，(2345 %6% 是指一种硬件接

口标准，过去还有一种称 =5>3 %6% 的接口，而 )) 是指支

持的最高数据传输速率工作方式为 (2345 9.%))。在 (2345
9.% 7 )) 中，(2345 9.% 是工作方式（硬盘还有很多别的

工作方式，如 !1? 模式、.@23A # BC4D 9.% 模式），)) 是指

数据传输速率为 )).; 7 <（还有一种是 &&.; 7 <）。使用

(2345 9.%)) 这种工作方式，从硬件接口及软件协议上都

必须支持。

系统安装完后碰到的第一个问题是 9.% 方式无法

被选取，那就意味着非但 (2345 9.%)) 方式无法使用，(2:
345 9.%&& 也 不 支 持 了 。 我 们 知 道 EAFGH 支 持 (2345
9.%&&，!" # $$"% 主板也支持，昆腾火球八代支持 (2345
9.%))，同时向下兼容 (2345 9.%&&。而系统、主板均不支

持 (2345 9.%))，自然就享受不到这种高速传输速率，况

且 (2345 %6% 7 )) 的规范还要求特殊的排线，该线为 +I
针、HI 线，多出的 +I 根线均为接地线，用于减小数据高速

传输过程中产生的电磁场所带来的干扰。但为何 (2345
9.%&& 亦变得不支持了呢？从昆腾站点上找到了完整的

答案：火球八代的硬盘出厂时已预设在 (2345 9.%)) 方

式，要系统和主板支持才能使用。最好的办法是升级主板

;1?<，使主板支持 (2345 9.%))，再安装相应的驱动程序，

使用专用排线。如果主板没有支持 (2345 9.%)) 的 ;1?<，

那只好将硬盘恢复成 (2345 9.%&&，昆腾网站上提供了一

个叫 JKL4DM5* NON 的专用程序用于完成该转换（用软盘启

动，并运行在 9?< 下，执行 JKL4DM5* NON，注意该程序仅适

用于昆腾八代即 =A4NK522 ’P 的硬盘，=A4NK522 !2@> Q% 的硬

盘要用 JKR5DM5* NON S。将硬盘恢复成 (2345 9.%&& 后，在

EAFGH 系统属性里，硬盘的 9.% 方式就可被选取了。

然而声卡一出声就死机，在安装了磐英网站提供的

1PT P?(61U, 后，故障依旧。经多次实验，发现只要将

EAFGH 系统属性里硬盘的 9.% 方式取消就可解决问题。

这两个问题算是解决了，(2345 9.%&& 的工作方式最

终也没用上，但总算学到一些知识。不知当时火球八代的

硬盘比七代便宜，是否由这些因素造成。 #
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可 能很多朋 友都 有过这

样的体验：为了编辑原来的一

些 E!< 文 件 ， 不 得 不 在

EAFGH 中选择“重新启动计算

机 并 切 换 到 .< # 9?< 方

式”，然后调用 (’9?<，再进

入 E!< 编辑环境。编辑完成

后，退出 E!< 和 (’9?<，再

用 VW16 命令返回 EAFGH，真

是太麻烦了。有没有一种简单

快捷的方法，使得在 EAFGH 中

双击后缀为“* BX>”的文件，便

能直接启动 E!< 进行编辑。

笔者经过多方试验后发现，通

过修改启动 E!< 的 !1= 文件

并建立相应的关联，即可实

现。

$* 先用 EAFGH 的“记事

本”在 ’ 盘根目录下建立一个

启动 E!< 编辑系统的批处理

文件 EX>GH* K53，其内容如下：

LY Z@LDC> Z4D$)
LY Z@LDC> ZRF2
LY Z@LDC> ZX[
LY Z@LDC> Z2AMD BK
LY Z@LDC> Z4DJF3
LY Z@LDC> ZBX> \ $
LY Z@LDC> Z]@A3
NOA3

以上假定 (’9?< 安装在 ’ 盘上且为 )* I 版或

0* I 版，若为 ^* I 版，只需将第 ^ 句中的打印字库读

取程序 4DJF3 改为 4DX> 即可。

"* 用鼠标右键单击 EX>GH* K53 文件，选择【属

性】!【程序】，复选【退出时关闭】选项。单击【高级

* * * 】按钮，复选【禁止 .< # 9?< 程序检测 EAFDCB>
】检查框并去掉【必要时建议使用 .< # 9?< 方式】

前的检查框，然后【确定】。

&* 切换到【内存】标签页，将有关内存的选项全

部选择为【自动】，以便让系统自动设置运行程序所

需的常规内存、扩充内存（V.<）、扩展内存（W.<）

及 .< # 9?< 保护模式的内存（9!.1）。

+* 切换到【屏幕】标签页，并选取【全屏幕】，单

击【确定】后即可自动产生一个快捷方式 EX>GH，其

.< # 9?< 名称为 EX>GH* XAJ。
^* 用鼠标右键单击任意一个“* BX>”文件，选

取【打开方式】，在随后弹出的对话框中，单击【其它

* * * 】按钮，在搜索对话框中选取快捷方式“EX>GH”

并单击选中该文件，再单击【打开】，并选取【始终使

用该程序打开这种类型的文件】，最后【确定】。 #
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初次安装 $%& 时并未遇到任何问题，但由于机

器是超频使用 ’(() " *+ , +-，$%& 边上又紧靠着一

块热得可以“煎鸡蛋”的 .//0// 卡，于是我把 $%&
挪到了另一个稍远一点的 123 槽上。结果重新装好

驱动程序后，声卡无论如何也不发声，但 456%* 的

硬件管理器里却显示该硬件“正常工作”，在经历了

和 !! 期《7$8 设置导致声卡不发声》作者一样的费

劲折腾之后，同样采用打开 2(9$ 里 7$8 控制，解

决了问题。

可 是 某 一 天 我 又 把 机 内 4:$;&&0) 显 卡 、

.//0// 等几块 123 卡重新调整了位置 ’03< 迷的通

病，没事喜欢把机器拆来拆去 -，$%& 当然也拔下来

插到了另一个槽上。结果无论我如何摆弄，把 7$8
反复设置开关，这位老兄就是不出声，而且还装模作

样的“正常工作”。

最后我的结论是：$%& 在安装相关软件时，如果

你选择了“09$ 实模式支持”，它就会在 =>?/@AB
@CD EF? 文件里加入“$@? 8GFH?@I J =##& 3K 0+ LM”

和“NO CP Q R56S/RH Q =HTMS%HD C/U”两句，从而设定

09$ 实模式下声卡的中断等设置，而 456%* 又会根

据实际情况自动设置 +# 位虚拟模式。正常情况下两

者是对应的，但在有些特定情况下，两者产生不对

应，因为是同一硬件，所以 456%* 不认为硬件冲突，

自己和自己冲突V但两种设置在内存里就冲突了，因

为都是自己“上司”，一个说东，一个说西，$%& 只好

⋯⋯通过 2(9$ 里 7$8 选项的打开，456%* 需为

7$8 设备分配中断，于是重新自动设置，有时就凑

巧使两者一致了，但有时也不一定，就像我第二次换

槽。我的解决办法：

最简单的——— 在 =>?/@A@CD EF? 文件里那两行前

都加上 W@U，使该命令不执行，但这样 09$ 实模式

下就无声音。反正我有好几年不玩 09$ 版游戏了，

这样还可以省点内存。

最根本的——— 在 456%* 里打开【我的电脑】!
【控制面板】!【系统】，选中 $%& 的控制，记下 456%*

自动设置的中断等参数，然后自己去修改 =>?/@AB
@CD EF? 中“$@? 8GFH?@I J =##& 3K 0+ LM”一句。 #

"上海 胡瑜
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本人偶然间发现，!"#$%&’ 居然用全世界最简单

的加密算法来加密屏幕保护程序的密码，然后把加密

后的数据存放在注册表里。或许这是因为微软觉得该

密码不怎么重要吧，但是糟糕的是，据我所知，有许多

人为了记忆方便喜欢对不同程序使用同一个密码，包

括重要的密码如上网的密码在内。这样，如果有人破

解了你的屏保密码的话⋯⋯

还是先来看看 !"#$%&’ 是怎么加密屏幕保护程

序的密码吧( 微软内置了 )* 个字节的密钥 +在 !"#,-
中，使用的密钥是：./ 00 1* )2 *1 *, 3) )4 13
/5 .1 6/ 7. ,7 ,1 76。!"#,- 支持最多 )* 个字符

的屏保密码 8，对你键入的密码用这个密钥进行加密。

假设你使用的密码为 9"#:，其 3;5<< 码值为 .4
., .0 .1 + 所 有 的 小 写 字 母 自 动 转 为 大 写 字 母 8，
!"#$%&’ 把它们与密钥的前 . 位逐位异或后得 => 31
>/ 73，再把求得的每一个十六进制数字当成 3;5<<
码，转化为对应的十六进制值：>= >> .) >1 >> >/
>7 .)， 然 后 加 上 == 作 为 结 束 标 志 ， 存 入 注 册 表

?@0AB5CDD0EFBC;0D G5%#HI%J KL#MJ G$M’9H%N 的键值

;OIMM#;LPMB2LHL 中。而异或运算的逆运算就是异或本

身，这就给解密带来了极大的方便。

用 D0Q02<FR 0-0 打 开 注 册 表

?@0AB5CDD0EFBC;0D G 5%#HI%J KL#MJ G $M’9H%N，可在

值名为 ;OIMM#;LPMB2LHL 的项中找到加密了的屏保密

码。该键值为二进制值 +十六进制数据 8，结束的字节

必定是结束标志 ==。假设我们打开注册表，找到该项

的值为 >) >, .. .* >S >S >S S7 >> >. >. >*

>* >7 >. >, ==，先去掉结束标志 ==，

再 把 余 下 的 字 节 转 换 为 对 应 的 3;5<<
码：), 26 SS S7 >. .* 67 .,，显

然，密码共 / 位，把它与密钥的前 / 位逐

位异或 +可使用 !"#$%&’ 自带的计算器

计算 8，得 7) >) 7. >/ 7> S6 7. 7S，

把这串十六进制数转换为对应的 3;5<<
码——— T)F/; U FD。天哪，就这么简单，我们解开了密

码(
或许有人会说，没关系的，我已经禁用了注册表编

辑器。实际上，不用注册表编辑器也可以轻易地找到

加密后的屏保密码。找到 !"#$%&’ 目录或 !"#$%&’ G
KI%V"JM’ G“用户名”目录下的 W’MIX $LH，用十六进制编辑

器打开 +任何十六进制编辑器都可以，如果对付的计算

机 硬 盘 大 小 不 超 过 SQ4， 你 甚 至 可 以 使 用 K5Y
F%%J’7R = 8。查找 3;5<< 字符串 ;OIMM#;LPMB2LHL，紧接

着在该字符串后面的就是前面在注册表里找到的数

据。

只要微软没有改变加密的方法，哪怕更换了加密

所用的密钥，也可以参考以上的过程通过试验找出密

钥来。因此，对一些无关紧要的程序最好不要多此一

举地去设置什么密码，千万不要对不同的程序使用同

一个密码。 #

在 !"#,- 中安装应用软件时，一般最后都要求重

启，以便系统对新安装的软件进行各种软、硬件的设

置。然而，若重新启动的话往往要花费 ) Z S 分钟甚至

更多的时间，而且如果同时安装多个软件，就不得不频

繁地多次启动计算机。长此以往，一方

面会影响硬盘的使用寿命，另一方面也

给用户造成了很大的不便。那么，如何

让软件安装后立即生效呢？

)X 首先在软件安装完成时，选择

不重新启动或以后再重新启动后退出

安装程序，然后在桌面上打开【开始】菜

单，选择【关闭系统】。

SX 当显示“关闭 !"#$%&’”窗口时，不要按其中的

任何按钮，而是按下键盘上的 5HIJ [ 3JH [ 2MJ 组合键

（只能按一次，否则会重新启动 !"#$%&’），系统将出现

“关闭程序\ 对话框，从程序列表中选择“0]NJ%IMI\（资

源管理器），并点取【结束任务】按钮。

>X 稍等片刻后，屏幕将显示一对话框，称该程序

尚未作出反应。此时可不必理会其提示信息，直接单

击【结束任务】按钮。

.X 此 时 屏 幕 快 速 地 闪 烁 一 下 ， 然 后 立 即 返 回

!"#$%&’ 桌面，这时候就可以启动新安装的软件并能

立即投入使用了。

这么简单，真能行得通吗？实际上在这短短的几

秒钟内，!"#$%&’ 正紧张忙碌地进行着注册表的快速

更新！软件安装后所需要的硬件配置、软件使用等方

面的信息已经被高速自动地写入了注册表。 #

’()*+,-.’()*+,-.’()*+,-.
"福建 王宇星
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!"#$% &’(的手工修改
在 $%&’( 中打开【开始】!【程序】!【附件】!【系

统工具】!【系统信息】，在左边的窗口选择系统信息中

的组件，当查看硬件信息时，会发现系统报告有些驱动

程序未安装。在 $%&)*+,’( 各版本中存在着一个大的

-./0 那就是 $%&’( 安装程序没有把几个重要的 123
（虚拟设备驱动程序）文件安装到系统中，而就是这几

个 123 文件，据称可以解决 $%&’( 系统发生的 #45
6 745 的 错 误 。 这 些 文 件 包 括 8*&9%:;:< =>)、

=8*;;< =>)、&?@AB&< =>)、=);C)< =>)、%9,;:B< =>)、%*,< =>)、

=))< =>)、=9DC?C< =>)、=;*E,A< =>)、FA;;9%>< =>)。

让我们来手工添加这几个文件。将 $%&’( 光盘放

入光驱，在【系统信息】中的【工具】栏中选择【系统文件

检查器】，利用其中提供的文件提取功能将以上文件提

取 到 $%&)*+, 目 录 中 ， 其 中 前 六 个 文 件 放 到 $%&G
)*+, H IJ,?A; 目录下，后面几个文件放到 $%&)*+, H
IJ,?A; H1;;K# 目录下。

如果系统文件检查器不能在光盘上找到上述文

件，可以用 $%&L%MN< 4，在光盘上找到 $%&’(O7K< 8CP 文

件，解开后选中所需的文件释放到上述目录。

其次修改 $%&)*+, 目录中的 IJ,?A;< %&% 文件，先

作备份，再以任一文本编辑器打开，在 QK(RS&T U 下添

加 )A=%8A V 18*;;< =>)，保存退出。

最后修改注册表，先备份注册表，将注册表全部导

出作为备份。进入 WXSYOZ[\]ZÔ ]\W_‘S H ,J,?A; H
8EBBA&?8*&?B*D,A? HIAB=%8A H123H，按照顺序依次打开 8*&G
9%:;:、&?@AB&、=8*;; 等和前述 123 文件名相同的主

键。比如点击 \[‘a_/^/，找到【名称】中 I?C?%8123，

会看到后面【数据】为(\[‘a_/^/，鼠标右键单击名

称，选【修改】来编辑字符串，把键值修改为 \[‘a_/G
^/< 123。依样逐个修改好后，然后重启电脑。

如果提取的 123 文件安放目录正确的话，应能

正常重启动。否则检查 123 文件是否应在 ,J,?A; 目

录下却放到了 ,J,?A; H=;;K# 目录下，或反之。

现在可以鼠标右击【我的电脑】，选【属性】!【设备

管理器】来查看各种硬件设备详细的驱动程序资料。比

如，进入【硬盘控制器】，选择主硬盘控制器的驱动程序

详细资料。会看到驱动程序文件为 \b H$%&)*+, HIJ,G
?A; H\*&9%:;:< 123，并能查看驱动程序的版本号是否

为最新。修改前其设备驱动程序为 \b H$%&)*+, HIJ,G
?A; H 1;;K#< 123，因为硬件使用 $%&’( 默认的速度

较慢的标准驱动程序——— 1;;K#< 123。 #

"江苏 吴伟中
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"安徽 周军

6!"#$%78
, 9 &’(#)"*+

终于抵挡不住一再降价的诱惑，去年底我也

攒了一台电脑：磐英 ,- 主板、./0/12# 34456马来

西亚生产，编号 &73859、钻石 :; 3<, 硬盘、小影

霸 =>?5@8% 显卡 6:A, 显存 9、帝盟 &$4 声卡、

B:A, C.@44 内存，源兴 38 速光驱、5D- 电源机

箱。购机后将 ./0/12# 3445 超频至 :E4AFG，一切

正常，运行一些大型软件及游戏非常稳定，主板

自带的温度监控程序测试 .CH 温度只有 3BI，

心中窃喜。

可最近发现了一件怪事，在正常关机的情况

下，系统可自动关机，下次开机十次有五、六次要

&’(#)"*+。而应该是只有在非正常关机才会发生

这种现象的呀J 请教身边的电脑高手，都说没有

遇到过这种情况，没办法只有 K>L 了。

打开 . 盘根目录下的 &’(#)"*+M 02N 文件 6用
写字板、记事本均可 9，该文件中记录有最近几次

&’(#)"*+ 扫描磁盘的详细记录，在 O"0/ *P*Q/R 项

中有 O1// )"*+ *S(’/ T(U/ *2R/ R"*Q(+/* 6磁盘自由

空间出错 9。用 !"#$% 系统工具中的磁盘扫描程

序对硬盘进行完全扫描，没有发现错误，再用磁

盘碎片整理程序，故障依然没有排除。这时突然

想起以前使用 !"#$E 时并没有这样的情况，看来

这种现象一定是 !"#$% 新增功能造成的。打开

【开始】!【程序】!【附

件】!【系统工具】!【系

统信息】!【工具】!【系

统配置实用程序】!【高

级】，在【禁用快速关机】

项前打“*”，选【确定】退

出，重新启动计算机，故

障消失。

据说，!"#$% 的快速

关机 功能 与某 些硬 件不

兼容，可能是钻石硬盘超

频后 性能 不稳 定， 使用

!"#$% 的 快 速 关 机 命 令

导致 硬盘 数据 存取 发生

错误，从而使下次开机时

!"#$% 要 进 行 &’(#)"*+
修复磁盘错误。 #

我的主板 ,>V& 在那场浩劫中被清洗，不得不让我开

始研究对策。

最简单的预防办法就是 8B 日那天别开机，或修改系

统时间后再开机。但天知道，有多少人会在那天早把这档

子事忘到九霄云外去了。于是我编写了一段批处理程序，

用于提醒使用者 8B 日这天的到来。

.>F 是 38 位程序，不会在 KV& 环境下发作，只要在进

入图形界面前检测系统时间，便可达到预防它的目的，这

自然要用到启动盘 6一般是 . 盘 9根目录下的 5WQ2/X/’M Y(Q
文件。其主要思路是：启动时建立一个空文件，利用 Z"#) 命

令和管道符，过滤出该文件中的系统时间，如果是 8B 日则

给出提示，并重新启动。这样当系统时间指向 8B 日这天

时，电脑将无法引导 !"#)2[* 系统，如果需要开机，改变系

统时间即可。启动时建立的空文件，程序会自动删除，不会

留下任何垃圾。改变系统时间后开机，有时过了这天会忘

记改回来，也可以用类似的方法加以提示，有兴趣的朋友

不妨自己一试。

下 面 是 一 个 自 动 批 处 理 文 件 的 示 例 6 其 中 的

=/*Q(1QM ’2R 文件取自 !"#$% 启动软盘中的 \)YM ’(Y 包，并

存放于 !"#)2[* 目录下 9，把该文件用记事本等编辑后，覆

盖存为 .] ^5WQ2/X/’M Y(Q，便高枕无忧了。

_/’T2 2OO
QPS/ #W0‘ ’] ^Q2)(PM "* a a 利用重定向符建立空文件 Q2)(PM "*

’0*
)"1 ’] ^ Q2)(PM "* b O"#) c d
8B d c a a 利用 Z"#) 命令和管

道符查找系统时间是否为 8B
日

"O #2Q /11210/U/0 @ N2Q2 [(1#
N2Q2 /#)
] [(1#
/’T2 !5=e>e<] DT/ U"1W* c
.>Fc ["00 S2**"Y0/ ’0/(# QT/
,>V&f f f
/’T2 C1/** (#P +/Pg QT/ ’2Rh
SWQ/1 ["00 1/*Q(1Qf
S(W*/‘ #W0 a a 等待 按任一键

后重新启动

)/0 ’] ^Q2)(PM "*‘ #W0
1/*Q(1QM ’2R
] /#)
)/0 ’] ^Q2)(PM "*‘ #W0
6注：“ a a ”符号后的内容为注

释，不作为程序输入。 9 #

!"
#$%&

"河南 赵新生

+ ,

&’()*&’()*
!"#$.AV&+,+,
-./0-./0

- .

@8 期《.AV& 口令万能解

法》，介绍了一种释放 .AV&
口令的妙法，但需要将主机箱

打开。

而 借 助 工 具 软 件 Heh
5!5=K3M \-\ 则更为简便，

该软件仅 BM B$i,，无需编程，

无 需 开 机 箱 放 电 或 拔 插 硬

件。运行该程序后会得到提示信息“K"*(Y0/ "Q 21 .T(#N/
"QJ（K a . a \*’）”，选择“.”，再确认后重新启动你的计算

机，即可无需验证口令，进入 &/QWS 程序。经在不同类型

（台式和便携）、不同品牌、不同档次的微机上试用 Heh
5!5=K3M \-\，均方便地解除了 .AV& 口令。

该 软 件 可 在 网 站 TQQS] a a [[[M #/(*/M #/Q 下 载

.,>V&M j>C， 将 .,>V&M j>C 解 压 缩 后 得 到 Heh
5!5=K3M \-\6 可 在 《 电 脑 爱 好 者 》 网 站 TQQS] a a
[[[M ’O(#M ’2RM ’# 下载 9。 #



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""" # !$

! ! " , - #*./0 1&’$2 34*+5 3+5 +’&

·!"·

!"#!"#!"#)*+,)*+,)*+, !" # #!" # #$% & &
"山东 崔久刚

$% & & ’( ) 最吸引我的地方应该是它的面向对

象特性，可是多数时候用这个 *)) 多兆的家伙只是写

一些简单的 !"# 程序，故而非常怀念 +%*( ) 那种小

巧的身躯。所以我决定将$% & & 的所有文件进行一

次 大 分 解 ， 没 用 的 删 去 ， 目 的 只 有 一 个 ： 在 保 持

$% & & 的正常使用的前提下，尽量对它减肥，就好像

+% *( ) 那样能用 ,-. 压缩在一张软盘上。

3456 $% & &’78
通过试验，下列文件是必需的：

/0 编译程序和配置文件

$%%( 121 命令行编译程序 345*6$7
+89:6( 121 连接程序 3//;6$7
+<-$"%( %=> 配置文件 3/6$7
-+?( 121 运行 +89:6 必需 3//@6$7
*0 头文件 34A( B6$7
9CDEFGH 文件夹中与 !"# 环境有关的头文件，如

果你有 +%*( )，那么可以参照它包含的 ( I 文件选

择。因为文件太多，这里不再一一列出。

A0 库文件

3/ 7通用库 3’/( /6$7：
1:<?( 89$、=J;5( 89$、>KLMNODP( 89$、9COQ( "$.
3*7对应各种编译内存模式的库 3B)) R 4))6$7：
%)(( "$. 启动代码库

%(( 89$ 运行代码库

?LQN(( 89$ 数学库

其 中 ( 代 表 不 同 模 式 的 第 一 个 字 母 ， 如

%)#( "$. 是小模式的启动代码库文件。各字母含义：

+——— +9:S（微小） #——— #?,88（小）

8——— 8,->1（大） I——— I<>1（巨大）

?——— ?1!9<?（中） %——— %"?J,%+（紧缩）

94:;<=>
一 般 我 们 只 在 一 种 内 存 模 式 下 编 程 ， 比 如

#?,88 模式，所以我们只要保留一种模式的库文件

即可。下面我们以 #?,88 模式为例，假设最终的微型

$% & & 安装在 %T U$% 文件夹内。

/0 建立 %T U$% 文件夹，并拷贝“编译程序及配置

文件”（如前）。

*0 建立 %T U$% U9:%8<!1 文件夹，将头文件全部

拷入此文件夹。

A0 建立 %T U $% U 89$ 文件夹，拷

贝“通用库”的四个文件（如前）。

B0 拷贝 #?,88 模式的库文件夹

到 %T U $% U 89$ 文件夹：%)#( "$.、
%#( 89$、?,+I#( 89$。

’0 修 改 配 置 文 件 +FKVW%( %=>
为如下内容T

X 9%T U$% U9:%8<!1
X 8%T U$% U89$

上述所有文件总容量为 /( BB?$，,-. 压缩后为

5)A6$，一张软盘足以装下。

?4@ABC
/0 编辑

编辑源程序可以直接使用 !"# 下的 1!9+，或其

它任何纯文本编辑器；当然如果你有自己喜欢的编辑

器，可以拷入 %T U$% 文件夹使用。

*0 编译

在 !"# 提示符下键入：$%% Y源程序名 Z
注意，如果你的源程序扩展名是 ( %，那么 $%% 的

默认编译是不包括 % & & 代码的，这时 % & & 的面向

对象特性无法使用，需要加一个 X J 开关，如：

$%% X J ?S( %
虽然软件越做越大，只要我们想办法，总可以找到

简化它们的途径。 #

尽管被 %9I 病毒破坏主板在业余

条件下很难修复[ 但防止病毒对 $9"#
的写操作非常简单 [ 以型号为 *;=)/)
3或 *;=)*) 7的 =ELPN $9"# 为例[ 只要将

/ 脚和 A/ 脚剪掉就可以了[ 但我相信没

有人会这样做[ 因为这样的 $9"# 以后

将无法升级了。 经过试验 [ 本人找到

了 两 种 比 较 好 的 方 法 来 解 决 这 个 问

题。 第一种方法，把 $9"# 取下后[ 将

/ 脚和 A/ 脚稍向外扳一下 [ 插入主板

时不将 / 脚和 A/ 脚插入插座 3特别注

意不要让悬空的 / 脚和 A/ 脚接触主板

上的任何元件[ 否则烧坏主板可不要怨

我\ 7[ 需要升级时恢复原样即可。第二

种方法，在 $9"# 芯片与主板插座之间

再加一个插座[ 将插座上的 / 脚和 A/ 脚去掉。其实现

的原理是T / 脚是 *;=)/) 的 ]JJ 脚[ 编程时必须加上

/*] 电压[ 悬空时无法编程^ A/ 脚是 _1 脚[ 为低电平

时才能进行写操作[ 悬空时为高电平[ 无法改写。/ 脚

和 A/ 脚悬空对 $9"# 读操作没有影响。 #

!!!!"#$
!"#$
$9"#

"
#
"
#
"
#
$$$
%
&
’

%
&
’

%
&
’
(((

"
山
东

盛
玉
增
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89:
!"#$ 年 % & & 刚提出的时候，

它被称作“带类的 %’% ()*+ ,-.//0
1/ 2”， 由 此 可 见 类 的 概 念 非 同 小

可。更普通的看法：学会了类，即学

会了 % & & ⋯⋯

!" 结构（#$%&’$）
结构是我们已熟悉的，譬如在

前面一讲，我们就构造了一个很好

的 %345678，而且还正常地使用

过它。为了避免每次都必须引入关

键 字 /*9:,*， 我 们 聪 明 地 使 用 了

*;<1=1>：
*;<1=1> /*9:,* %345678 ,?@<-1AB

% & & 当然也认识 /*9:,*，但是

从 C1(、=1-1*1 那一节开始我就忍不

住要说：在 % & & 中不必再多做手

脚 ， 你 完 全 可 以 直 接 使 用 %340
5678 名字，如：

%345678 ,B D D /*9:,* %345678 ,
这 样 的 使 用 毫 无 二 义 性 问 题

（这下我的感觉好多了 2！结构是允

许一些操作的，如：

E?)= %?@<-1AF1* ’%345678 G ,H >-?.*
9H >-?.* ) 2
I,J 9 K 9B
,J ) K )B
L
E?)= %?@<-1A59)C* ’%345678 ,2
I,?:* M MN ’N M M,J 9 M MN H N M M,J )
M MO) 2OB
L

这两个函数可以方便地实现复

数的赋值和输出，如以下语句：

%345678 ,B
%?@<-1AF1* ’,H !J $H PJ $ 2B
%?@<-1A59)C* ’, 2B

在这些例子中，%345678 结

构具有两个数据成员 9 和 )，分别

代表实部和虚部，函数 %?@<-1AF1*
’ 2、%?@<-1A59)C* ’ 2 均定义对结构

%345678 的操作。

令人欣喜，% & & 允许将这些

函数定义在结构体内，即结构可以

拥有函数成员，形式如下：

/*9:,* %345678
I>-?.* 9B
>-?.* )B
E?)= F1* ’>-?.* 9H >-?.* ) 2B
E?)= 59)C* ’ 2B
LB

由 于 函 数 成 员 操 作 对 象 即 为

%345678 对象本身，F1* ’ 2、59)C* ’ 2
函 数 完 全 可 以 较 %?@<-1AF1* ’ 2、
%?@<-1A59)C* ’ 2少一个参数。

用户仍可以使用成员引用符N
J N或N Q R N来调用这些陌生的新成

员：

%345678 ,H(,< K G ,B
,J F1* ’!J $H PJ $ 2B
,< Q R 59)C* ’ 2B

结构允许同时包含数据成员和

函数成员（有的语言中称之为“方

法”），即实现了面向对象的数据封

装 ’1C,.</:-.*)?C2 功能，它通过抽

象的数据结构完成对客观事物的功

能和特性的描述。也许更让人关心

的是这些成员函数的定义部分，你

可以在结构声明时定义它：

/*9:,* %345678
I>-?.* 9B
>-?.* )B
E?)= F1* ’>-?.* ,9H >-?.* ,) 2 I9 K ,9B ) K
,)B L
E?)= 59)C* ’ 2 I,?:* M MN ’N M M9 M MNH N
M M) M MO) 2OB L
LB

成员函数的定义被认为是位于

其结构的作用域内的，这意味着它

可以直接使用该结构的任何成员。

例如 ,J F1* ’!J $H PJ $ 2保证改变的只

是 , 对象的内容，而不是其它对象

或全局变量的值。同时注意 F1* ’ 2
函数是定义而非声明，就别傻乎乎

地再往函数体外面加NB N号，那样只

会让编译器产生莫名其妙的错误和

警告。

可 惜 忙 到 现 在 ， 这 个 %340
5678 结构还不是最令人满意的，

在结构体内定义的函数会被 % & &
默认为 )C-)C1 函数（前面已经知道，

这是一种不可滥用的好东西），用户

有足够的理由不希望任何一个成员

函数都是内联，而且更要命的是，当

函数十分庞大的时候，这种代码的

可 读性 将 大 打 折 扣 ， 例 如 在 S.E.
例程中你常常需要花费很长的时间

才能找到括号对的另一部分（当然，

我并不否认，S.E. 仍是一种很可爱

的东西）。

可以将函数的定义部分拉到外

面来，当然，这必须使用到T T 操作

符，前面我们已见过它，但实际上类

才是应用T T 最正当的理由。以下为

定义部分：

E?)= %345678T T F1* ’>-?.* ,9H >-?.* ,) 2
I9 K ,9B
) K ,)B
L
E?)= %345678T T 59)C* ’ 2
I,?:* M MN ’N M M9 M MN H N M M) M MO
) 2OB
L

很简单，只需为每个名字前面

加顶N%345678T T N帽子就行了。这

样 的 定 义 不 再 是 )C-)C1（当 然 ， 在

’三 2

"江苏 沈志宏 杨汉玮
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!"#$ 前面加上 #%&#%’ 除外）。结构将

一段连续的内存规划给某一对象，

当这个对象不再使用时，这一块内

存将会提交给系统。实质上，考察

结构 ()*+,-.，它的内容看上去

如下： /&"01 2，
/&"01 #；

除此之外，()*+,-. 中没有

存储任何其他信息，特别地，对象

中没有存放任何有关成员函数的东

西，观察：

312451 .6#%1 07 87
312451 96#%1 07 !"#$ / : ;7 87
5"41 < <=3#>’ "/ .? = < <3#>’"/ :. ;
< <’%$&7

5"41 < <=3#>’ "/ 9? = < <3#>’"/ :9 ;
< <’%$&7

3#>’ "/ .? @
3#>’ "/ 9? @

可能在结构中，数据成员从起

始内存开始堆砌：

()*+,-. 57
5"41 < <=A 5 B = < <A 5 < <’%$&7
5"41 < <=A 5C 2 B = < <A 5C 2 < <’%$&7
5"41 < <=A 5C # B = < <A 5C # < <’%$&7
A 5 B DE@F@GD//H
A 5C 2 B DE@F@GD//H
A 5C # B DE@F@GD//5

但注意这并不意味着存在长度

为 D 的结构?
312451 -*+I9687
5"41 < <=3#>’ "/ -*+I9? = < <3#>’"/
:-*+I9;7
3#>’ "/ -*+I9? J

成员函数在结构中不存在相应

内存单元，( K K 将之编码成相应

的普通函数，它的第一个参数是指

向该对象的指针，如下形式：

!"#$ ()*+,-.LM’1L// :()*+,-. (
NO#5OP /&"01 2P /&"01 # ;7
!"#$ ()*+,-.L+2#%1L! :()*+,-. (
NO#5O;7

这种实现意味着 ( K K 成员函

数并不比 ( 函数带来更多的运行

时间支出。

!" 成员存取控制

以 下 仍 是 使 用 ()*+,-. 的

例子：

()*+,-. 5 B 6JC DP @C D87
5C 2 B QC D7
5C # B RC D7
5C +2#%1 : ;7

输出的结果当然会变成（不变

才怪呢）：

:QC DP RC D# ;
但在某些场合修改数据成员的

值并不是用户所期望的行为，观察

以下程序：

S S 1’31JQC 5TT
U#%5&4$’ <#"312’0VC OW
312451 MIXYZ[
65O02 (I’E17
!"#$ M’1 :5O02 (I’E1 ;7
!"#$ +2#%1 : ;7
87
!"#$ MIXYZ[? ? M’1 :5O02 (1’E1 ;
6I’E1 B 1’E17
8
!"#$ MIXYZ[? ? +2#%1 : ;
6#/ :(I’E1 ;
5"41 < <I’E1 < <’%$&7
’&3’
5"41 < <= :%4&& ; \%=7

8
!"#$ ("4%1 :MIXYZ[ A M12#%] ;
6#%1 % B D7
^O#&’ :(M12#%]C I’E1 K K ;
% K K 7
5"41 < <=IO’2’ 02’ = < <% < <= 5O02_

051’23C \%=7
8
!"#$ V0#% : ;
6MIXYZ[ M12#%] B 6=I#10%#5=87
M12#%]C +2#%1 : ;7
("4%1 :M12#%] ;7
M12#%]C +2#%1 : ;7
8
I#10%#5
IO’2’ 02’ G 5O02051’23C
:%4&& ;

上帝！M12#%] 的内容变得空空

如也（M12#%] B B = \D=）。一切灾难源

于那个喜欢数数的 ("4%1 : ; 函数，

但也许它还在不断地为自己辩护：

我只是数了数东家的钱袋，别的，我

可什么都没干！

("4%1 : ; 的麻烦是由结构傻傻

的特性引起的，( K K 将 312451 的所

有成员缺省为 T4‘&#5（公共）属性，

它们会很大方地向任何用户开放，

所以你能偷偷地修改其中的数值。

这 并 不 利 于 数 据 的 安 全 原 则

（ 或 时 髦 地 称 之 为 “ 密 封 性 ”），

( K K 为此提供了另一个功能恰恰

相反的指明符 T2#!01’（私有），私有

成员可以为自身结构的其它成员使

用，但不允许用户在外部直接对它

进行操作。因此，例程中的 MIXYZ[
结构可改版为：

312451 MIXYZ[
6T2#!01’?
5O02 (I’E17
!"#$ M’1 :5O02 (I’E1 ;7
!"#$ +2#%1 : ;7

87
编译一下，完全合法，但这个可

怜的 MIXYZ[ 反而变得什么用也没

有了，因为 M’1 : ; 和 +2#%1 : ; 被同样

指明为 T2#!01’，以下使用非法：

MIXYZ[ M12#%]7
M12#%]C M’1 :=a"2&0%$ ( K K = ;7
S S ’22"2? bMIXYZ[? ? M’1 :5O02 ( ;b #3 %"1
055’33#‘&’
正确的办法是将两个成员函数仍恢

复成 T4‘&#5：

312451 MIXYZ[
6T2#!01’?
5O02 (I’E17

T4‘&#5?
!"#$ M’1 :5O02 (I’E1 ;7
!"#$ +2#%1 : ;7

87
1’31JQ 中的外部 函数 ("4%1 : ;

已无权访问 I’E1 成员了，但正如你

心疼自己的私房钱一样，你肯定不

会对那些数据成员再胡乱的操作，

譬如你可能会小心翼翼地采取语句

5O02 ( 1’VT B I’E17 来 间 接 使 用

I’E1 指针。

既然 I’E1 成员不能再方便地

被 外 部 程 序 引 用 ， 那 就 考 虑 为

MIXYZ[ 增加另一个成员函数 [’1
: ;：
312451 MIXYZ[
6 S S C C C
T4‘&#5?
5O02 (I-.I? ? [’1 : ; 62’142% I’E17 8

87
因此使用一个字符串的内容可

以这样：

5"41 < <M12#%]C [’1 : ;7
也许一些对运行时间要求十分

苛刻的用户会对 M12#%]C [’1 : ; 的形

式非常反感，他宁愿牺牲所谓的“密

封性”，而将 I’E1 重置为 T4‘&#5。这
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纯属多情，因为编译器足够精明，能

将以上的语句优化成：

!"#$ % %&$’()*+ ,-.$/
当然，作为用户，这种表达式可

不能写。

引进了私有成员（还有后面将

谈到的构造函数、基类、保护成员及

虚函数），带来的另一个后果是新的

&,0123 结构不能再以传统的形式

初始化，如：

456789: ! ; <=+ >? @+ >A/ B B "C
&,0123 &$’()* ; <DEEEF E"G-) E()
E"’HIDA/
B B -’’"’F 5JK-!$L "M $NO- P&,0123P !Q)R
)"$ J- ()($(QH(S-I T($U < A

!" 类 #$%&’’(
写出前面的 &,0123 结构，也

许 会 被 怀 疑 是 否 真 正 地 学 过

4 V V ， 因 为 更 时 髦 的 话 题 ， 在

4 V V 是“类”。类的使用与 L$’#!$ 基

本一样，就是它小气了一点：类的

内部成员缺省为 O’(WQ$- 属性。因此

不难构造出第一个类：

!HQLL &,0123
<O’(WQ$-F
!UQ’ (,-.$/
O#JH(!F
!UQ’ (3-$ X Y/
W"(I &-$ X!UQ’ (,-.$ Y/
W"(I 7’()$ X Y/

A/
嘻，其实什么都没改！这是一

种很好的风格，对象名词首大写，在

遇到多词成员名时这种方法可以更

好地提高代码的可读性，如 Z"TR
6Q)*3(’HL、5O-)[(H- X Y等等。对于无

意义或简单的变量名，可以不使用

大写，如 (、M X Y等等。另外，不管成员

存取控制属性缺省的是什么，O’(R
WQ$-、O#JH(! 都最好标明，紧跟一行

的成员名缩进几格为佳。

当然，你可以采取不同的风格

来开发你的程序。一些美好的风格

只能用来参考，也许它并不适合

你。

广义上的类包括 L$’#!$、!HQLL 和

#)(")。更普遍的，()$、!UQ’ 等基本数

据类型亦可看作类。

尽管 L$’#!$ 与 !HQLL 的行为很相

似，但作为惯例，L$’#!$ 一般用以描

述诸如 456789:、&9,、6\,01:
等开放型的数据模型，而 !HQLL 则用

来构造更注重于实际操作的复杂模

型 ， 如 ]9Z1489、 452&,0^4R
,152、Z^6\2 等等。

可以声明类的对象，包括指针、

引用和数组。如：

&,0123 &$’()*?(LO? _ L’? LQ ‘=>a/

类还可以嵌套声明，如下形式：

L$’#!$ 094,\2389
<L$’#!$ 7512, B B 类嵌套声明

<()$ .? N/
W"(I 7’()$ X Y/
A/
7512, O=? O@/ B B 类对象包含

W"(I b’QTX Y/
A/
注意类嵌套与类包含的区别，

前者表达的是作用域，而后者表达

的是对于子对象的包含。

以上 7512, 类的作用域上只

局限于 094,\2389 内部，以下是

不好的使用：

7512, O/
B B TQ’)()*F ^L- c#QH(M(-I )QG- $" Q!!-LL
)-L$-I $NO- P094,\2389F F 7512,P

而应改写成：

094,\2389F F 7512, O/
同理，7512, 类中的 7’()$ X Y 函

数要这样定义：

W"(I 094,\2389F F 7512,F F 7’()$ X Y
< B B + + +
A

也可以使用 $NO-I-M 来掩饰这

种丑陋性：

$NO-I-M 094,\2389F F 7512, 07/
07 4"’)-’/ B B "C

)" 类成员指针

对于前面的 456789: 结构，

我们知道指向对象成员的指针正如

普通指针一样好摆弄：

456789: ! ; <=+ >? @+ >A/
MH"Q$ (!(O ; _ !+ (/
!"#$ % %_ ! % %P d$P % %!(O/

然而类成员指针与对象成员指

针不是一回事。上例中 !(O 为具体

对象 ! 中 ( 的地址，特别地，4 V V
允许采取另一种形式得到指向类

（而非对象）的成员的指针：

MH"Q$ 456789:F F ( (O ; _ 456R
789:F F (/

456789:F F ( 的类型为 MH"Q$
456789:F F ， 指向它的指针类

型则为 MH"Q$ 456789:F F (，取其

地址则应表示为_ 456789:F F (。
成员指针表示成员在类中的相

对位置，4 V V 不允许你用正当手

段得到它们的内容：

!"#$ % %(O/ B B -’’"’F 1HH-*QH L$’#!$#’-
"O-’Q$(")
!"#$ % %X()$ Y (O/ B B -’’"’F 4Q))"$ !QL$
M’"G PMH"Q$ 456789:F F( P $" P()$P

但永远没有指针办不到的事情

（还记得 $-L$>e 中的例子么）：

!"#$ % %Db-H$Q X(? 456789:YF D % %(
X()$ ( Y X_ (O Y/
b-H$Q X(? 456789:YF f

这个值是 ( 在 456789: 中的

相对位置加上 = 的结果，很有可能

4 V V 这样做是为了保留 > 来表示

2^88 指针。同样地，可以声明成员

函数的指针，如：

W"(I X456789:F F (LO Y XMH"Q$? MH"Q$ Y

; _ 456789:F F &-$/

4 V V 提供了一套新的操作符 P
g h (P和P+(P，你可以也只有用它

们来使用成员指针（成员指针似乎

永远也脱离不了P(P），如：

456789: !?(!O ; _ !/
!+((O ; i+ >/ B B !+ ( ; i+ >
X!O g h ( LO Y X=+ >? @+ > Y/ B B !+ &-$
X=+ >? @+ > Y
!"#$ % %!+ (O/ B B -’’"’F P(OP (L )"$ Q
G-GJ-’ "M P456789:P

一 种 很 好 的 理 解 方 法 是 将

456789:F F X((O Y 看作是 456R
789:F F ( 的引用。

不同于成员指针，在类外不允许

对类增加新的成员，如：

MH"Q$ 456789:F F 5$U-’6-GJ-’/
B B -’’"’F 1I-)$(M(-’ P5$U-’6-GJ-’P !Q))"$
UQW- Q $NO- c#QH(M(-’

否则，可以考虑以下成员函数：

!UQ’ (&,0123F F &ON X Y
<!UQ’ (EUQ$/
EUQ$ ; ,-.$/
,-.$ ; 2^88/ B B \UQj
’-$#’) EUQ$/
A

这显然不利于类的密封性。

XRS Y
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第 !" 期中介绍了功能强大的 #$% 函数 &’()*’+,
+-.’，可你知道吗？&’()*’++-.’ 函数还有很多有用的

功能。

-./-./ /012
/012 功能几乎是所有文字处理软件的必备功

能，利用 &’()*’++-.’ 函数可轻松实现此功能，方法如

下：

!3 为工程添加模块，在模块中加上如下声明：

1’45-6’ 78(49:;( &’()*’++-.’ <:= >8+’6?@> #5:-+ >&’()*’+,
+-.’#> ABCD-5 EF() #+ <;(.G BCD-5 F*+. #+ <;(.G BCD-5
F$-6-H #+ <;(.G 5$-6-H #+ #(CI #+ <;(.
J8=5:4 4;(+9 K*L/012 M N O?"P

@3 在 7;6H! 中添加 9’Q9=;Q 和 4;HH-()=899;( 控

件。

?3 在 R;HH-()!LR5:4S 事件中加上如下语句：

$6:T-9’ &8= R;HH-()!LR5:4S A I
&’()*’++-.’ U’Q9!V EF()G K*L/012G "G "

W() &8=
经试验，此方法也适用于 6:4E9’Q9=;Q。但是利用此

方法只能 /012 一次，即只能在 /012 和 12 之间变

化。

-.0-.0 12345
现在有不少的读书软件，如 ’ X =;;S、4 X T:’F 等，

你是否想过自己编一个呢！其实，只要解决了滚屏问

题，设计一个读书软件并不难。

!3 声明：

1’45-6’ 78(49:;( &’()*’++-.’ <:= >8+’6?@> #5:-+ >&’()*’+,
+-.’#> ABCD-5 EF() #+ <;(.G BCD-5 F*+. #+ <;(.G BCD-5
F$-6-H #+ <;(.G 5$-6-H #+ #(CI #+ <;(.
J8=5:4 4;(+9 &RY2<< M N OBZ

@3 在 7;6H! 中添加 9’Q9=;Q 和 9:H’6 控件：

U’Q9=;Q 的 *859:5:(’ 属性设置为 U68’；&46;55=-6+
属 性 设 置 为 ? X B;9E[ U:H’6 的 %(9’6T-5 属 性 设 置 为

!"""。

?3 在 U:H’6!LU:H’6 事件中添加如下内容：

$6:T-9’ &8= U:H’6!LU:H’6 A I
&’()*’++-.’ U’Q9!V EF()G &RY2<<G "G !

W() &8=
此时运行，9’Q9=;Q 就会自动向下滚屏。最后两个

参数分别为向右和向下滚屏量，若要反向滚屏，只需设

置为负数就行了。

功能三功能三 62789:*;<
现在采用图形界面的软件越来越多，由于这些程

序没有标题栏，移动它们就只有靠 #$% 了。

!3 在模块中声明如下：

1’45-6’ 78(49:;( Y’5’-+’R-J986’ <:= >8+’6?@> A I #+ <;(.
1’45-6’ 78(49:;( &’()*’++-.’ <:= >8+’6?@> #5:-+ >&’()*’+,
+-.’#> ABCD-5 EF() #+ <;(.G BCD-5 F*+. #+ <;(.G BCD-5

F$-6-H #+ <;(.G 5$-6-H #+ #(CI #+ <;(.
@3 在 7;6HL*;8+’1;F( 事件中添加如下语句：

$6:T-9’ &8= 7;6HL*;8+’1;F(AB899;( #+ %(9’.’6G &E:\9 #+ %(,
9’.’6G ] #+ &:(.5’G ^ #+ &:(.5’ I

Y’5’-+’R-J986’
&’()*’++-.’ EF()G N O#!G @G "

W() &8=

-.=-.= %WP> K2Y1_‘?,*@AB
有些控件可以实现此功能，但问题是你有这种控

件吗？其实 &’()*’++-.’ 也可实现这种功能。但需要

PV ‘" 版 以 上 的 4;H495?@V )55 文 件 ， 因 此 此 方 法 在

F:(_a 下可能没有效果。

!3 声明：

1’45-6’ 78(49:;( &’()*’++-.’ <:= >8+’6?@> #5:-+ >&’()*’+,
+-.’#> ABCD-5 EF() #+ <;(.G BCD-5 F*+. #+ <;(.G BCD-5
F$-6-H #+ %(9’.’6G BCD-5 5$-6-H #+ #(C I #+ <;(.
1’45-6’ 78(49:;( 7:()K:();FWQ <:= >8+’6?@> #5:-+ >7:()K:(,
);FWQ#> ABCD-5 EK()! #+ <;(.G BCD-5 EK()@ #+ <;(.G
BCD-5 5J+b! #+ &96:(.G BCD-5 5J+b@ #+ &96:(. I #+ <;(.
$8=5:4 R;(+9 UBL&WU&U^<W M N OP?c
$8=5:4 R;(+9 UBLdWU&U^<W M N OP?_
$8=5:4 R;(+9 UB&U^<WL7<#U M N Oc""
$8=5:4 R;(+9 UB&U^<WL<%&U M N O!"""

@3 在 7;6H! 上添加 9;;5=-6。
?3 添加以下语句：

$8=5:4 &8= U;;5=-6 A95= #+
U;;5=-6G 95=U;;5=-6&9C5’ #+
<;(. I
1:H 5(.&9C5’ #+ <;(.
1:H 5(.Y’+859 #+ <;(.
1:H 5(.OK01 #+ <;(.
5(.OK01 M 7:()K:();FWQ
A95=V EF()G "G >U;;5=-6K:(,
);F?@>G T=0855&96:(. I
5(.&9C5’ M &’()*’++-.’
A5(.OK01G UBLdWU&U^<WG
"G "N I
&’5’49 R-+’ 95=U;;5=-6&9C5’
R-+’ !e
5(.&9C5’ M 5(.&9C5’ 26 UB,
&U^<WL7<#U
R-+’ @e
5(.&9C5’ M 5(.&9C5’ 26 UB,
&U^<WL7<#U 26 UB,
&U^<WL<%&U
W() &’5’49
5(.Y’+859 M &’()*’++-.’
A5(.OK01G UBL&WU&U^<WG
"G 5(.&9C5’ I
95=V Y’\6’+E
W() &8=
$6:T-9’ &8= 7;6HL<;-)A I
U;;5=-6 U;;5=-6!G @ f第二个

参数为 ! 时G 为 2\\:4’ _‘ 工具

栏；参数为 @ 时G 为 %WP 工具栏

W() &8= #
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虽然现在杀毒软件越来越先

进，一些新出现的病毒，一两天内

便会有杀毒软件将其查杀，但病毒

之厉害，破坏一个硬盘的数据，只

要一两秒钟就足够了，再厉害的杀

毒软件也成了事后诸葛亮；有的杀

毒软件虽具有实时查杀功能，但一

则费时间，二则并不能保证任何新

病毒都能查杀，三则需要对杀毒软

件几天一更新，实在太麻烦。因此，

在没有病毒的时候，最好的办法是

防止出现病毒，而不是等到有了病

毒再杀。防毒远重要于杀毒! 那么

在没有杀毒软件或根本不需要杀

毒软件情况下，如何来干脆彻底地

防止病毒呢？

我采用的方法是在最后一个

逻 辑 盘 上 再 安 装 一 个 同 样 的 系

统。比如一个 "# $%& 的硬盘，可将

其划分为三个逻辑盘 ’、(、)，在

’、( 盘 上 安 装 一 个 平 常 使 用 的

*+,-.，重要的文件和数据都存储

在 ’、( 盘上。而在 ) 盘上重新安

装一个 *+,-.（) 盘不用多大，有

三百兆足矣），该系统也可以上网，

而一切有可能感染病毒的 ).) 和

(/’ 文件，都在该系统上运行或

打开，该系统一旦感染病毒，只感

染 ) 盘上文件，’、( 盘永远安然

无恙。当有黑客入侵你的硬盘，查

看或删除硬盘文件，如果你是采用

) 盘的系统上网，那么他就只能入

侵你 ) 盘上的系统，’、( 盘同样

受到严格保护。

实现此功能的原理很简单：在

0 盘的引导扇区写入一段小程序，

当从这张软盘启动时，直接去启动

) 盘的 *+,-1，而驻留在内存的一

小段程序可以始终保护位于 ) 盘

之前的任何一个逻辑盘。由于该段

驻留程序始终是系统最先读取的

程序，因此它有最高的优先权，始

终保护着 ’、( 盘不被查看或写入

任何东西，而且干脆连 ’、( 盘的

任何东西都不再可见，你启动的 )
盘倒成了 ’ 盘，就像根本不存在原

来的 ’、( 盘一样。本人用此程序

达一年多，很好地保护了我的系

统，始终没有出现任何问题，在其

它一些机器上尝试也良好！

2# 首先用 34567 写入下面一

段安装于 0 盘引导扇区的小程序

89:# ;<=：

’：>? 34567
@ 9 2AA
A&BCD A2AA ’E+
A&BCD A2A2 ./F 0.G 0.
A&BCD A2AH I/J (KG 0.
A&BCD A2A$ I/J )KG 0.
A&BCD A2AL I/J KKG 0.
A&BCD A2A- I/J 0.G L’AA
A&BCD A2A’ I/J KMG 0.
A&BCD A2A) KN+
A&BCD A2AC I/J K+G 0.
A&BCD A222 I/J (+G L)AA
A&BCD A22B ’E(
A&BCD A22$ I/J ’.G A"AA
A&BCD A221 F)M,O
A&BCD A22- I/JK&
A&BCD A220 PIM AAAAD L)2C
A&BCD A22C I/J 0.G A"A2
A&BCD A2"" I/J &.G L’AA
A&BCD A2"$ I/J ’.G HQ12 R 此

数据需修改

A&BCD A2"1 I/J (.G A21A
A&BCD A2"& +,N 2H ；读指定逻

辑盘的引导扇区到内存 AAD L’AA 处

A&BCD A2"( I/J 0.G SAAB’T
；保存 +,N 2HU 地址

A&BCD A2HA I/J SL)-" TG 0.
A&BCD A2HH I/J 0.G SAAB) T
A&BCD A2HQ I/J SL)-B TG 0.
A&BCD A2H- I/J 0.G SAB2H T
A&BCD A2H’ ()’ 0.
A&BCD A2H( I/J SAB2H TG 0.
；将内存减少 2V
A&BCD A2BA I/J ’EG AQ
A&BCD A2B" KUE 0.G ’E
A&BCD A2BB I/J )KG 0. ；得到驻

留程序的高端地址

A&BCD A2BQ ./F 0.G 0.
A&BCD A2B1 I/J (KG 0.
A&BCD A2B0 I/J K+G L)Q$
A&BCD A2B( I/J (+G AAAA
A&BCD A2$A I/J ’.G AAH2
A&BCD A2$H F)M,O ；驻留拦截 +,N
2HU 的程序于高端内存

A&BCD A2$B I/JK&
A&BCD A2$$ I/J 0.G AAAA
A&BCD A2$1 I/J SAAB’TG 0.
A&BCD A2$& I/J 0.G )K
A&BCD A2$( I/J SAAB)TG 0. ；修

改 +,N 2HU 指向高端内存

A&BCD A2QA PIM AAAAD L’AA；转向执

行真正的引导程序

A&BCD A2Q$ MWKUC
A&BCD A2QQ ’IM (EG 1A ；判断是

否是硬盘

A&BCD A2Q- P,O A2-A
A&BCD A2Q& ’IM 0UG AA ；过滤

+,N 2HU 的两个子功能

A&BCD A2Q) PO A2-A
A&BCD A2LA ’IM 0UG 2-
A&BCD A2LH PO A2-A
A&BCD A2L$ MWKU 0.
A&BCD A2LQ MWKU ’.
A&BCD A2LL I/J 0.G ’.
A&BCD A2L- .’U% 0UG 0E
A&BCD A2L& I/J ’EG AQ
A&BCD A2L( KUF 0UG ’E
A&BCD A2LC ’IM 0.G A"HQ R 此处

数据需修改

A&BCD A21" PE A211
A&BCD A21B M/M ’.
A&BCD A21$ M/M 0.
A&BCD A21Q PIM A2-A
A&BCD A211 M/M ’.
A&BCD A21- M/M 0.
A&BCD A210 0(( ’UG HQ ；此处数

据需修改

A&BCD A21( 0(( ’EG 1A ；此处数

据需修改

A&BCD A2-A M/MC
A&BCD A2-2 PIM AAAAD AAAA
@ :;X
D -Q
@ Y 89:# ;<=
@ Z

该程序的功能是首先读取指

"西安 肖华勇
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定逻辑盘的引导扇区，并使常规内

存减少 !"#，将部分程序驻留于内

存高端，作为 $%& !’( 首先指向的

部分。这样 $%& !’( 被拦截，以实

现磁盘正常的引导和数据存取。程

序中之所以在驻留高端程序中对

$%& !’( 的子功能进行过滤，是因

为 )$%*+ 或 )$%*, 在关机前，需

要将磁道归零才能正常关机，因此

驻留程序允许磁道归零，其它情况

下不允许对比指定逻辑盘的起始

柱面号低的柱面进行操作。

-. 用 &/-0 1 编写一个装载程

序 23456770 8：

92387:;< =45;2>0 ?=
92387:;< =45;72@0 ?=
92387:;< =677>80 ?=
92387:;< =A<A0 ?=
92387:;< =;>40 ?=
92387:;< =@2>40 ?=
92387:;< =8>32>0 ?=
A623 B C
D :342E3<; 8?6F @:GG<F H+!- IJ
:342E3<; 8?6F 8K723;<FL? H, IM 8K723;<FL7

H, IJ
8?6F (36A< N =O6F0 8>A=M 8?J
235 2M 5F68PM 3:A@<FM 23;<QJ
:342E3<; 235 O>4252>3 HR I N D1Q-RM

1Q-SM 1Q,1M 1Q,!M 1Q,8M 1Q,GTJ U(
O6F0 8>A 中需修改数据的位置( U

:342E3<; 8?6F 23G> HR IJ
V$WX (GOJ
3:A@<F N 1J
5F68P N 1Q11J
87F48F B CJ
F<6;Y
2G B@2>4;24P B1Q1-M 1Q,1M 1Q11M 5F68PM

1Q1!M 1Q1!M @:GG<F CZ N 1 C
D U( 读取硬盘分区信息( U
OF235G B=[<6; 5F68P G627:F<0 = CJ
<Q25 B1 CJ
T
8K723;<FL7 H3:A@<F I N @:GG<F H1Q!;1 IJ
8K723;<FL?H3:A@<F I N @:GG<F H1Q!;!IJ
@:GG<F H1Q!;1 I U N \J
5F68P N @:GG<F H1Q!;1 I (1Q!1 ] @:GG<F

H1Q!;! IJ
3:A@<F ] ] J
2G B5F68PZ N 1 C E>5> F<6;J
3:A@<F ^ ^ J

OOY
OF235G B=X_/ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ‘:250 = CJ
OF235G B=_<7<85 ;F2a<FY B= CJ
G>F B2 N 1J 2 b3:A@<FJ 2 ] ] C
D 8? N 2 ] cdcJ
OF235G B=e -8=M 8? CJ
T

OF235G B= C f3= CJ

8? N E<58?B CJ
8? N 5>:OO<F B8? CJ
2G B8? N N -S C <Q25 B1 CJ

U( 按 X_/ 退出 ( U
23;<Q N 8? ^ cdcJ
2G B23;<Q b1 g g 23;<Qh 3:A@<F ^ ! C
D OF235G B=%>Z i7<64< 4<7<85 6E623Y f3= CJ
E>5> OOJ
T
23G> H1 I N 8K723;<FL7 H23;<Q IJ

U(获取指定逻辑盘相关信息( U
23G> H! I N 8K723;<FL?H23;<Q IJ
23G> H- I N 23G> H! IJ
23G> H’ I N 23G> H1 Ih h RJ
23G> H\ I N 23G> H! IJ
23G> H+ I N 23G> H1 I ^ !J
U( jF25< G27< ( U
2G B BGO N G>O<3B36A<M =F@ ] = C C N N

%kWWC
D OF235G B=lO<3 G27< G627:F<0 f3= CJ
<Q25 B1 CJ T

3:A@<F N 1J
G4<<P BGOM 1M _XX"L_X&CJ

OFY 8? N GE<58 BGO CJ
2G B8? N N XlVC E>5> 3<Q5J
<74<
D @:GG<F H3:A@<F I N 8?J
3:A@<F ] ] J
T

E>5> OFJ
3<Q5Y
G>F B2 N 1J 2 bRJ 2 ] ] C
D U(六处修改 O6F0 8>A 中的数据( U
23;<Q N O>4252>3 H2 IJ
8? N 23G> H2 IJ
@:GG<F H23;<Q I N 8?J
T
2G B@2>4;24P B1Q1’M 1Q11M 1Q11M 1Q11M
1Q1!M 1Q1!M @:GG<F CZ N 1 C

D U(将修改后的程序写入 m 盘引导

扇区( U
OF235G B=)F25< ;24P <FF>F0 f3= CJ
<Q25 B1 CJ
T
<74< OF235G B=l"Z f3= CJ
T

该程序运行时首先在屏幕上

显示出除 / 盘外的所有逻辑盘，你

可以选择任何一个逻辑盘，通常选

择最后一个就可以了。选择好后，

该程序就将你选择盘所在的柱面

号写入 O6F0 8>A 中相应位置，并将

O6F0 8>A 写入 m 盘引导扇区。如果

成功则显示“l"”，否则显示“)F25<
;24P <FF>F”。若你不想执行此程序，

按 X_/ 键可退出。

%& 具体操作步骤 B假设一硬

盘有 /、d、X 三个逻辑盘，现希望

从 X 盘启动，并在 X 盘重装一个

)$%*,C：
B! C 找一张 dl_ 系统盘插入

m 盘，用“_n_ X：”命令向 X 盘传

送 dl_ 系 统 ， 即 $l0 _n_、o_p
dl_0 _n_ 和 /loom%d0 /lo
三个文件。当然也可以从 / 盘向 X
盘传送系统。

B- C 将 O6F0 8>A 和 23456770 <Q<
拷贝到同一个目录下，并将 m 盘

（最好是空白盘）去掉写保护插入

软驱，然后运行 23456770 <Q< 程序，

按提示输入盘号 X，程序就会将

O6F0 8>A 修改后写入 m 盘 引导扇

区，成功时有“l"”提示，这样该软

盘就成了可以从 X 盘启动的钥匙

盘。该软盘由于在引导扇区中没有

磁盘参数表，因此用 d$[ 命令会出

现“q<3<F67 <FF>F”，但不影响其作

启动盘。

B’ C在 /ol_ 中选择首先从 m
盘启动。

作好了这些准备工作，就可以

插入该软盘于 m 驱，重新启动机

器。启动后，以前的 X 盘变成了 /
盘，而先前的 / 盘和 d 盘则消失

不见。然后在现在的 / 盘上完全按

照 以 前 的 方 法 重 新 装 一 个

)$%*,。装好后，只要插入该特制

软盘，就可以启动 X 盘的 )$%*,。

要注意的是，现在有的新型主板有

防毒功能设置，从该软盘启动会被

认为是病毒，因此在 /ol_ 中可

将防毒功能去掉后再启动，或者启

动 过 程 中 不 理 睬 其 提 示 就 可 以

了。

如果你要进入以前的系统，只

要不插入该软盘，这时机器就会从

原来的 / 盘启动，进入以前的系

统。

另外该方法也可以实现在一

个硬盘上安装多个操作系统，甚至

可以在每个逻辑盘上都安装一个

相同或不同的操作系统，并且不需

要进行重新分区。 #
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如果你拥有自己的网站，

是不是经常同其他人交换友情

链接？每次当你用手工的方法

添加他人链接的时候，有没有

想过拥有一套能自动登记网站

信息并产生友情链接页面的自

动友情链接系统？如果这两个

问题的答案都是“!"#”，那么，

请跟我来。

一个自动友情链接系统至

少应该具备两个功能：一是能

采集并存储网站信息；二是能

根 据 存 储 的 信 息 自 动 产 生

$"% 页 面 。 要 实 现 这 两 个 功

能，仅仅用 &’() 语言显然是

不够的，必须借助于其它方法，

比如用 *+, 或 -./ 编程。

目前国外已有服务商提供

现成的 *+, 程序，用来自动产

生友情链接，这些程序当然可

以满足上面两点基本要求，但

它至少有两个缺点：一是速度

慢，*+, 程序本身效率就不很

高，再加上还要访问国外站点，

最终的速度就可想而知了。另

一点就是缺乏灵活性，别人的

*+, 程序是死的，使用者基本上没有多少改变的余

地，这样就无法创建富有个性的页面。

而使用 -./（-0123" ."43"4 /56"#）技术则可以弥

补上述不足。-./ 代码不仅具有充分的灵活性，而且

执行速度也比 *+, 程序要快，因此 -./ 是网站主人一

个合适的选择。

为了收集友情网站的各种信息（包括姓名、网站

名称、地址等），我们只需使用标准 &’() 的 7849 技

术即可。即在页面中放置一个 7849，其中放置若干个

文本框和一个“提交”按钮，文本框供用户输入信息，

7849 的 -0128: 属性设定为信息处理页面的名称，即

5#; 文件的名称（下例中的 5<18=2:>? 5#;），数据传输的

方法 ("1@8A 设定为 /8#1。
5<18=2:>? 5#; 文件执行时，首先使用 B"C<"#1 对象

的 D849 属性 读 取 各 个参 数 ， 然 后用 ."43"4 对 象的

*4"51"E%F"01 方法创建一个 -GE（-0123" G515 E%F"01）
对象，并根据数据库的类型、位置、名称等设置相应的

GH.，再使用 -GE 对象的 E;": 方法建立数据库连

接。连接建立完成后，使用一条标准的 .I) 语句向数

据库中添加一条记录（.I) 语句中嵌入变量的写法请

参照下面的代码）。这样就实现了保存信息的目的。

为了读取数据库的信息，首先要使用 .I) 语句创

建一个记录集 4#，然后用 4# 的 72"=A 属性读取每个字

段内容，并根据字段的值生成标准的 &’() 语句。

下面是一个具体的实例。

首先，我们需要建立一个数据库，用来存放所有

友情网站的信息，本例我们用 -00"## 建立一个简单的

数 据 库 5<18=2:>? 9A%， 该 数 据 库 仅 包 含 一 个 表 5<J
18=2:>，表的结构如下：

接下来，我们需要创建两个页面：5<18=2:>? @19 和

5<18=2:>? 5#;。5<18=2:>? @19 是一个标准的 &’() 页面，

用来收集其它网站的信息，其代码如下（为节约版面，

代码中省去了所有的修饰语句和数据完整性检查语

句）：

K@19=L
K@"5AL
K9"15 @11; M "C<23 N O*8:1":1 M ’P;"O 08:1":1 N O1"Q1 R @19=S
0@54#"1 N 6%TUVTOL
K121="L 自动链接系统 M M 请输入您的网站资料 K R 121="L
K R @"5AL
KD849 9"1@8A N O;8#1O 50128: N O5<18=2:>? 5#;OL
K;L 网 站 名 称 ：K2:;<1 1P;" N O1"Q1O :59" N O:59"O L K R
;L

K;L 网站地址：K2:;<1 1P;" N O1"Q1O :59" N O5AA4"##OL K R ;L

K;L 图标地址：K2:;<1 1P;"NO1"Q1O:59"NO=8685AA4"##OL KR;L
K;L 网站描述：K1"Q154"5 48W# N OTO :59" N OA"#042;128:OL

K R 1"Q154"5L K R ;L
K;L K2:;<1 1P;" N O#<%921O 35=<" N O 填 好 了 ， 提 交O

:59" N O.<%921OL K R ;L
K R D849L
K R %8APL
K R @19=L

以上代码建立了包含三个单行文本框、一个多行

文本框和一个提交按钮的表单（7849），这个表单负责

接收用户的输入（包括网站名称、地址、图标和描述），

当用户按下“提交”按钮时，表单将用户输入的信息用

/8#1 方法传送给 5<18=2:>? 5#; 页面。由于是纯 &19= 页

面，因此我们可以非常轻松的使用诸如 748:1/56" XY
之类的可视化工具产生这些代码。5<18=2:>? 5#; 页面的

代码如下（同样省去了修饰语句）：

KZ[ )5:6<56" N \].042;1 Z L
K@19=L
K@"5AL
K9"15 H-(^ N O+^H^B-’EBO *8:1":1 N O(2048#8D1 748:1J
/56" U? _OL
K121="L 我的友情链接 K R 121="L
K R @"5AL
K%8APL
KZ

字段名 数据类型 字段长度 必要字段否 字段描述

:59" 字符型 T_ !"# 网站的名称

5AA4"## 字符型 ‘_ !"# 网站的地址

=8685AA4"## 字符型 ‘_ !"# 网站标识图标的地址

A"#042;128: 字符型 VT_ !"# 网站的简短介绍
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$%&’ ( )’*+’,-. /01& 23$%&’34
%551’,, ( )’*+’,-. /01&23%551’,,3 4
6070%551’,, ( )’*+’,-. /01& 236070%551’,,3 4
5’,819:-90$ ( )’*+’,-. /01&235’,819:-90$3 4
;建立数据库连接

,’- 80$$ ( ,’1<’1. =1’%-’>?@’8- 23%505?. 80$$’8-90$3 4
&ABCD ( 3B)EFG) ( HI9810,0/- J88’,, B19<’1 2(. &5? 4 KL 3
&ABCD ( &ABCD M 35?* ( 3 M ,’1<’1. I%:N%-O 23%+-069$P3 4
=0$$. >:’$ &ABCD
;增加一个记录

,*6,-19$7 ( 39$,’1- 9$-0 %+-069$P 2$%&’Q %551’,,Q 6070%551’,,Q 5’R
,819:-90$ 4 <%6+’, 23
,*6,-19$7 ( ,*6,-19$7 M 3;3 M $%&’ M 3;Q ;3 M %551’,, M 3;Q ;3
M 6070%551’,, M 3;Q ;3 M 5’,819:-90$ M 3; 43
=0$$. GS’8+-’ ,*6,-19$7
;打开记录集

,*6,-19$7 ( 3,’6’8- ( /10& %+-069$P3
,’- 1, ( =0$$. GS’8+-’ 2,*6,-19$7 4
T U
V-%?6’ ?015’1 ( 3!3 W95-O ( 3X#T 3 8’66:%559$7 ( 3#3U
V-1U
V-5 W95-O ( 3#XT 3U 网站名称 V " -5U
V-5 W95-O ( 3XYT 3U 网站图标和链接 V " -5U

V " -1U
VT 50 WO96’ $0- 1,. ’0/T U
V-1U
V-5 W95-O ( 3#XT 3U VT ( 1, 23$%&’34T U V " -5U
V-5 W95-O ( 3XYT 3U
V% O1’/ ( 3 VT ( 1, 23%551’,,3 4T U 3U
V9&7 ,18 ( 3 VT ( 1, 236070%551’,,3 4T U 3 %6- ( 3 VT ( 1,

235’,819:-90$3 4T U 3U V " %U V " -5U
V " -1U

VT
1,. &0<’$’S-
600:
T U
V " -%?6’U

;关闭连接

VT
,’- 1, ( $0-O9$7
80$$. 860,’
,’- 80$$ ( $0-O9$7
T U
V " ?05AU
V " O-&6U

将上面两个文件和数据库文件上传到服务器上，

用浏览器打开 %+-069$P. O-&，画面如图 !。填写完毕后，

按下“提交”按钮，出现图 # 画面，表明数据已被正确记

录，并生成了正确的 Z-&6 页面。

图 #
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七月的酷热，已淡淡散去。但

第六届电脑爱好者城的情景，还仍

然犹记在人们心中。本次展览会与

新浪网合作，把展览的盛况搬到了

网上，使那些没有机会参加电脑爱

好者城的朋友可以在网上亲身感

受一下现场的热闹气氛。但您是否

了解这次网上直播活动是如何进

行的呢! 您不妨随着我的视角和

摄像机的镜头再来重温一下当时

的情景吧！

" 月 #$ 日清晨七点半，潜过

层层薄雾，还有些睡眼朦胧的我，

来 到 了 电 脑 爱 好 者 城 的 所 在 地

——— 北京展览馆。当我背对着电脑

爱好者城站在摄像机面前% 向大家

道早安时，心情真的格外激动，因

为小编我平常没有机会做电视记

者，所以这次拿着话筒，扛着摄像

机采访别人时，心里还是有点美滋

滋的。我在简单介绍展览会的有关

情况后，便随着摄像机来到了售票

口。这时已经排起了近百米的长

龙，我们随机采访了几位排在前面

的观众，原来他们七点不到就来

了。我猜想，这么早来估计是要在

游戏天地中抢一台好机器。随后我

们顺着队伍往队尾走去，这一走就

是五分钟。边走边摄与固定

位置拍摄有所不同。这种拍

摄 要 迈 的 是 太 极 步 %
因为一方面走道要稳，

避免镜头摇晃，另一方

面要用脚探探路，防止

一 脚 踏 空 掉 进 树 坑 里 ，

那当着上百人 &也许是全

世界人民 ’ 的面可就露大脸

了。我们走到队伍的尾部时，仍看

到有越来越多的人加入到队伍的

行列，包括票贩子。我们用摄像机

记录了这一切后，便拿着第一手的

材料来到与新浪网合作的网上直

播现场。本次网上直播活动共动用

了四台摄像机，其中一台用于网上

现场直播，其他用于几台采编录

像。在活动之前，我们对这摄像机

的使用也是下了一番工夫，通过这

次活动也许将来网络部又多了一

项摄像的职能。本次转播用于通讯

的 线 路 是 一 条 ()*+， 播 放 是 用

,-./0/.1-2 34 视频系统。直播现场

共有五名工作人员直接参与直播

活动，还有新浪网的贺建议等朋友

负责相关的技术支持及保证工作，

对了还有给我们送水的 55。

我们几个采编人员，分成了几

个小组。拍摄内容主要有嘉宾采

访、现场活动、现场盛况、厂家专访

等等。其中我们采编次数最多的就

是厂商组织的现场舞蹈。主要有海

尔的 6.7 891、联想的小蜜蜂及超

群的草裙舞等。每次跳舞，我们都

可以看见展台周围聚集着很多人，

我们便以摄像为由挤到了前面。幸

亏这次采编人员主要以小伙子组

成，否则也许观众们就很难这么清

楚地看到这些 55 们的舞姿了。

另一 个 最 受 欢迎 的

就是 游 戏 天 地的 活

动了 。 这 次 活动 由

:;、创新、智冠、新

天地、第三波奥美、

思创未来、《家用电

脑与游戏机》等厂家

共同举办。小编我最

爱玩游戏和上网了，

至于为什么这里的镜头那么多，一

方面是游戏赛场的活动非常吸引

人，另一方面是因为小编有采访任

务不能抽出时间泡在这里跟大家

打游戏，因此为了让游戏天地的主

持人给我安排个时间也显一显身

手，这里便成了我和摄像出没次数

最多的地方之一。终于主持人被我

的诚心打动，在展览的最后一天

&现场人数最少，怕我给他丢脸 ’，
给了我一个机会。可能会有不少网

友大骂我以权谋私，嘿嘿< 不过咱

也算是没给关心咱的领导、同志们

及观众们丢脸。我比赛的项目是

=(=; >>，和我一个哥们联手挑战

刚刚决胜出来的京、沪两地的冠

军。不过冠军就是冠军，我们最后

只以一球小胜。当我们胜利之后，

嚣张的脸庞逐渐盖过了游戏主持

人后，便被踢下了展台。这时我回

头向主持人陈丁里提起有没有奖

品时，被以是“自己人”为理由狡猾

的拒绝了。据小道消息及小纸条报

道，赛后主持人们曾有蹲在展台后

瓜分奖品的迹像。不过，我们终在

“吃游戏，谈人生”的啃谈会活动中

吃了回来。另据消息，我比赛的那

段录像是拍摄的是最差的，原因不

明。这次展览会盛况空前，高峰时

一天就有几万人参观，因此我们挤
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在人群中，有时连移动都非常困

难。但是为了让观众能更好地了解

展览会的情况，随城采访便是成为

我们最为卖力的项目之一。由于在

网上直播，视频效果不是很好，但

!"#$%$#&"’ 压缩技术对音频的还原

还是不错的。所以我们每次随摄像

机逛城，都还要配一个解说的采编

人员。平均我们每次逛城一圈需要

两个小时，扛摄像的肩膀都有些酸

酸的，还有个后遗症：爱瞄着一只

眼睛走道，此后一段时间经常被大

街上的 (( 误会。

我们拍摄的几个重点还有像

)*+ 教室、知识讲座及厂商专访

等。其中在拍摄 )*+ 教室活动时我

们最为感动。)*+ 教室的一个内容

就是现场装机演示，由于几个聚光

灯全部打向一个不大的展台，再加

上现场的气氛与温度成正比，演示

人员的汗珠顺着鼻子滴哒滴哒往

下流，我们的摄像机记录下了这些

汗颜镜头。在此我们还是要感谢参

加这次展览的工作人员及观众，要

不我们拍什么呀, ：)
为了能让大家时时观看直播

和录像，我们利用 !"#$%$#&"’ 服务

器先要把录像上传后转换为流。然

后再加上我们没有现场编辑工作

台，这就使传输编辑工作麻烦了许

多。负责上传的采编人员，每天除

了吃饭上厕所外，就是上传、上传、

上传。以至也落下后遗症，连吃饭

也称之为传饭。

每天晚上展会结束后，我们便

跟着其他工作人员协调组织清理

会场。再等工作人员撤离后，我们

便开始了当天的最后一个工作：现

场直播座谈会。夕阳的霞光，透过

北展高大的天窗，散射在展台上。

空空荡荡的展馆和白日喧闹拥挤

的场面比起来，则更显现出一番平

和而宏伟的气势。镜头扶摇，由于

较远我们只能透过摄像机看到座

谈的嘉宾在兴奋的谈着什么。当一

句“感谢大家，再见”的话，隐约传

到耳边时。我们才将紧张了一天的

心情放松下来。

五天下来，我们几个瘦了一

圈，但真的觉得很过瘾。这次展览

我们还看到了很多有意思的花絮，

如两个喇嘛在展览会的出现。俺先

是听说，接着绕着整个场子想寻找

他们。后来，终于在门口采访到了

他们 -越来越觉领导只开设一个出

口的英明 .。本想采访他们关于本

次展览会的感受，可惜他们不会说

汉语。但当他们看见过我手舞足蹈

地表达意思时，便笑嘻嘻用多个发

音不太准确的“好”字来表达他们

的心情。也许这正是高科技魅力，

才吸引了这些方外之人。不知道他

们能不能上网再来看看他们的身

影，真希望明年的展览会再次看到

他们。

第六届电脑爱好者城已经胜

利落下了帷幕，我们的网上直播活

动也受到了社会及观众的各方面

关注。跻身在茫茫的人海中，我们

通过网络，看世界的视角似乎扩大

了许多。也许将

来电脑爱好者城

展览能够完全搬

到网上。那时您

看到的可能不是

大汗淋淋的参观

者，也许就是一

个 个 虚 拟 的 ((
挤在您的身旁了

⋯⋯

热 ， 小 姐 给

把扇子吧。 "
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或许有些朋友一听到从网上下载游戏就会联想到

那些动辄数十兆、而且只能玩些皮毛的 !()" 版，其实

网上有不少非常有趣、耐玩的共享小游戏，他们不仅身

躯小而且游戏的内容非常丰富，有些绝不逊色于那些

“大作”，以下就是几款精彩之作。

一 个 策 略 性 的 迷 题 游

戏。游戏区域是一个 * + * 的

方块范围，你需要从出现在方

盒中的小方块里选择一个来放进去。所有的小方块都

是 , + , 的大小，并可以进行旋转。游戏的目的是尽可

能地摆出 - + - 的方块区域来。一旦有那么一个 - + -
的区域完全布满了红色的钉子，它

就会自行消失，从而你可以继续努

力去造出更多这样的方块来，直到

你没有地方来放新的 , + , 小方

格为止。游戏中还有一些灰色的钉子，使游戏更加有

趣。任何带有灰色钉子的 - + - 方块是不会消失的。在

每关的最后，会有一部分钉子变成了灰色。

下 载 地 址 ： .//01 2 2 ### 3 0(45"$&67 ($89$7 :;
)9<.7 (’: 2 = >>9//" 2 /55(/:07 (?( @*AB CDE

这是一个动人心魄、

具有挑战性的冒险游戏，

在 此 游 戏 中 ， 你 要 帮 助

F"5)" 在某个神秘的、充满危险和惊奇的神奇未知的

星球上寻找他失踪的双亲。

F"5)" 是一个可爱的绿色外

星人，身上有红色的斑点，他必须

尽快找到父母，否则一切都太晚

了。本游戏的特色有：色彩鲜艳的多屏幕滚动图形，大

型的动画形像，G’%9> 音乐及 HB 首主题歌曲，,B 多个

独具特色而令人惊讶的人物形像，支持游戏杆控制，可

保存游戏进度，等等。

下载地址：I/01 2 2 I/07 <’4")7 <") 2 0:> 2 -’4(&6)5 2
-’4(&6)5 2 5.&4( 2 H<"5)"7 J90 @A*-CDE

一 个 类 似 K&<)&$ 和

!L$&>6&5/(4 的 街 机 游 戏 。

F&0)&$ 的目的是搜集足够数

量的果子来过关。它有单人模式和

多人模式。最多一共可以有四个人

一起玩，不管是本地 @一个机器上

最 多 有 两 个 人 E 还 是 通 过 MKN 2
OKN 协议、PFK 2 MK 协议、)"’() 或者是 $:66 )"’()
电缆直接连接等网络方式都可以。

F&0)&$ 支持 HQ 3 >9/ 的真彩色、有声音效果、一

个级别编辑器等等。

下 载 地 址 ： .//01 2 2 >&/)&$7 RL/"67 I9 2 = R&$9)) 2
<&0)&$ 2 F&0)&$HB7 J90 @,*-SCDE

是图形冒险游戏，你玩的是 P#"
P&96 的一部分，P#" P&96 是行星 O0(;
84""$ 上的蜥蜴人。O0(84""$ 从地球接

收电视信号已有 HBB 年了。但是最

近信号突然停止了，造成所有的牲

畜逃脱。你的任务是重新收到电视

信号，并阻止 T&:8./L 博士邪恶的

计划。在游戏中，你从一地到一地，完成各种各样的任

务。P#" P&96 能走、蹲、跳、踢、收集和使用物品，同相遇

的人谈话。在你完成游戏之后，记住密码到 G5/4&6 U$;
/(4/&9$)($/ 的站点上下载第二部分。

下载地址： I/01 2 2 HVA7 -H7 HVH7 HB 2 0:> 2 0< 2 #9$;
’"#5 2 #9$-?? 2 8&)(5 2 408 2 //H7 (?( @HH,HCDE

.//01 2 2 ###7 I:48&>&/7 <") 2 &5/4&6 2 P/H7 (?(
让你来照料一只宠物

鱼。P&))L 需要持续的照

料。你可以喂她、让她睡觉、

放音乐、玩牌、教她东西、看

病、惩罚她或打扫卫生。彩色的标尺

代表了饥饿、困倦、疲惫、肮脏、知识、

友 谊 和 其 他 你 想 P&))L 知 道 的 东

西。不要抛开她太久，否则她会死掉

的。

下载地址：.//01 2 2 ###7 I95.69$W<($/4&67 <") 2 5"I/;
#&4( 2 X&)(5 2 O"I/#&4( 2 /)LHBB:57 (?(

.//01 2 2 ###7 $&94"6I7 $(/ 2 I96(5 2 8&)(5 2
/)LHBB:57 J90 @YB*CDE

2+-/09:.0/+#
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是一个是实时的谜语游戏，你

要引导一个叫 $%&&’ 的小东西闯过

不同的难关。

你的目标是带领 $%&&’ 过关

来解救一群 $%&&’( 的婴儿。你可

以捡到特殊的东西，例如激光、镜

子、炸弹和火把，可以使用它们来

保护 $%&&’ 的安全。炸弹和激光可以摧毁特定的目

标，你可以使用激光阻挡危险的激光束，用扇子使

$%&&’ 飞过障碍物。每个新的级别会介绍不同的技

巧。$%&&’ 包括 )*+ ,,, - 彩色图片，.$ 技术、可视效

果、声音效果和音乐，免费的提示和所有级别的解决

办法都可以在 $&/01&2013 4561%72& 站点上找到。

下载地址：61’8 " " 579: 579;7<=: &=> " ’>? " 7= @ &<1 "
=%&&’: A0’ B!CDE FGH

I11’8 " " %%%: =&/1&2013: J5K " =%&&’!,!: A0’
是一种纯粹的策略游戏。目的就

是移 动分 值在 !* 15 @ D 之 间的 游戏

块。你可以只选择

在突出行或栏的一个游戏块。 你

必须运用周密的计划和策略以便

在游戏结束时拥有最多的得分。

下 载 地 址 ： I11’8 " " %%%: (5;&7>: J5K " A0’( "
<>KA>K: A0’ B!C!LFGH

是一个逻辑型游戏，你需要点击

那些彩色的球。你的目标是保持游戏

视 场 内 没 有 彩 色

球，时间越长越好。在这个视场中

的球数随时间不断增加。当视场中

没有自由空间时，游戏就结束了。

当你点击那些球时能够去掉它们。

如果你在任何固定颜色的一个球上点击时，那么最靠

近它的位置上的相同颜色的球也会去掉。彩色球出现

在视野中是遵循一定的规律的，你可以通过观察来判

断它们是如何增加的来努力预计他们的再次出现。

下载地址 ：I11’8 " " 72(&<7;: !,,K?: <&1 " 5>1(0=&2 "
M7K&( " N017K0<=&K5: &/& B文件大小：!)!#FH

是 一 个 E$ 的 谜 语 街 机 游

戏。你的目标是带领鸭子进入火

箭、建造桥梁、带领他们实现计

划、改变危险的线路。它们中的失败

者会被杀手杀死、把它们丢到钉子

上或者油炸。每个游戏级别，鸭子都

需要逻辑的推理来解决问题。

下载地址：I11’8 " " %%%: >&7: 7J: >9 " O 7L*.L!E "
A0’ " =>J9(?&17,E?: A0’

I11’8 " " %%%: (3(: >&7: 7J: >9 " O 16 " I><M23 " A0’ "

=>J9(?&17,E?: A0’ B#CDFGH
这 是一个 适合 # 到 !E 岁

的小孩玩的有趣的冒险游戏，

该游戏教小孩拼写、逻辑、词义

和阅读。可恶的老东西 P2>AA;&( 偷走了我们所有的课

本中的单词，你得帮助书呆子 G&<<3 解救这些被窃的

单词。他需要你使所有的词与其图片相匹配。本游戏

的特性有：. 个独特的多级别冒险

活动，共有 .., 个词需要解救；.
个难度级别；生动活泼的 QPR "
SPR 图形；双屏幕滚动图形；游戏

保存 " 恢复；内置帮助；声卡支持；游戏杆支持等等。

下载地址：61’8 " " 61’: J=25K: J5K " ’>? " .=2&7;K( "
.=2&7;K( " (I72& " !2&(J>&: A0’ B#!! FGH

61’8 " " 61’: (><&1: (& " ’>? " M7K&( " TU " .=2&7;K( "
.=2&7;K( " (I72& " !2&(J>&: A0’ "
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软件名称 大 小 类 别 简 介

!" # $%
!&# ’%
()* ’%

+" ( $%

+ $%
+" ( $%
(#! ’%
,!* ’%
!" ) $%

金山毒霸

-./01%234./
易经程序

5602785

9:;<=>?@
$/0A<B C73DE01 8;@
:F2G0
5<;H=7
B.IJ KL0 ?2M

病毒防治

磁盘工具

术数软件

安全保护

测试优化

音频工具

音频工具

光盘刻录

传真通讯

可查杀超过 + 万种病毒家族和近百种黑客程序

这是一个简单易用的备份软件，可以将文件压缩成 8’NO8 格式进行备份

关于易经计算的程序

这个软件可以帮你将系统中可能泄露你个人秘密的 523L0、5DD4=0I、9=IJD1P 等信

息全面清除出去

侦测硬件配置和系统测速

$8) 编码软件Q 自带抓音轨功能

多媒体编辑、播放和转换器

5< 刻录工具

使用所见即所得的编辑器生成传真及其封面Q 发送和接收传真简单快捷

#本文所介绍的软件，均在电脑爱好者网站（LJJ/R S S FFF" 3T27" 3DU" 37）提供本地下载。

$软件名称：V?2E01
版本：)" *+
字节：)W* ’%
类别：网页编辑

简介：设计精美的网页，一定需要精

美的底图映衬。有时一张很美的图

片，作为底图的效果却差强人意。

试试 V?2E01 吧，这个不大的软件功

能也不很多，却是设计底图的好帮

手。V?2E01 能够呈现给你一个布满

底图的桌布，让你感受一下你挑选

的底图放入网页中的效果究竟如

何，这样你就可以避免光凭想像力

揣测底图放满网页的模样而失算

了。这对于常常制作不同风格的网

页，或是制作布景主题的使用者来

说 可 是 非 常 有 用 的 。 你 会 发 现 Q
V?2E01 可不只是生硬的把图片放

上去而已，而是可以让底图产生出

各种不同的风貌。

$软件名称：CN X ?D1UI VY ##C
版本：)" *!
字节：+" ) $%
类别：个人助理

简介：CN X ?D1UI 融合了基本的文

字处理、电子表格和数据库功能。

CN X ?D1UI 类似微软的 CM306 电子

表格的软件，不过它的设计理念和

CM306 有些不一样！它把表单的设计

和填写资料分开来，就好像是使用

CM306 的文本功能一样。感觉上会比

从无到有的设计表单、填写资料、计

算 ⋯ 的 过 程 要 容 易 一 些 。 CN X
?D1UI 融合了文字处理、电子表格

和桌面出版等功能，同时把其中复

杂的功能去除掉，以符合一般人的

需要。CN X ?D1UI 有两种基本的编

辑模式：设计表单和填写表单。除

此之外，CN X ?D1UI 也有简单的数

据库功能。在整理的编辑方式上，

CN X ?D1UI 或许和你以前使用的软

件有一些不同，不过它是很容易上

手的。它的表单设计功能是属于

“所见即所得”的，也就是当你在编

辑资料的时候，你所看到的样子就

是打印出来的样子。

$软件名称：70JDU2J
字节：!" ) $%
类别：H0Z 浏览

简介：一般的浏览器都是把一页一

页的网页呈现在你眼前，70JDU2J 却

完全不同！你只要输入你要找的东

西，70JDU2J 就会帮你去搜索，找到

后去芜存菁，只留下主要图片和标

题！一般的浏览器主要的功能就是

让人浏览网页，而浏览网页最常做

的一个动作就是去点选网页上面的

各种连结。可是 70JDU2J 这个浏览

器却完全不是这么回事！它所呈现

出来的网页上面，不管是图片还是

文字，根本就不能点选！它的操作

方式是这样的：在 70JDU2J 的最下

方有一个命令列，首先你要在这里

输入你想要找的东西，然后 70JDU2J
就会去网络上找出和你输入的字有

关的网页。找到网页之后，70JDU2J
并不会把完整的网页 呈现出来。

而是只把图片以及标题保留。

$软件名称 <2J2’00/01
版本：)" *
字节：!" W $%
类别：磁盘工具

简介：<2J2’00/01 与一般的备份软

件不同，它是一个即时性的备份软

件，您可以使用它来为您作持续性

的资料备份工作。当您安装设定完

成之后，<2J2’00/01 便可以自动地

在幕后为您做好系统中的文件监视

的工作，每当重要的文件的工作进

度有变化，<2J2’00/01 都会悄悄地

自动为您备份一份起来以预防不时

之需。如果哪一天您出现了突发的

状况，<2J2’00/01 便可以自动的将

这些重要的文件还原。<2J2’00/01
可以与您目前手边所有的储存装置

结合，从网络磁盘、$@、其它的硬

盘到软盘都可以。<2J2’00/01 可以

自动把您的文件备份到这些指定的

储存装置中。另外，<2J2’00/01 拥有

相当强大的容错功能Q 即使您要备

份资料是存在于这些所谓的坏磁道

的储存空间之中，<2J2’00/01 也可

备份出来。 [’( )* \
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近期，!"#$% 公司又对其 &’( 进行了降价，

但幅度并不是很大，’!)*+ 的价格降了 *+ 元

左右，’")++、’",*+ 和赛扬也略有下降，’!
*++ 的 价 格 基 本 未

变。现在几乎所有著

名的主板厂商都响应

!"#$% 的 “-.+ 计 划 /，

尽管经常有 0(1 的话

题，但 -.+ 主板的声浪还是逐

渐增强。前几天，内存的价格

一路攀升，创下了近期的“天

价 ”， 但 这 几 天 ， ’&.++ 的

213)40 5 .6-40 则在 ))+ 元

和 7++ 元附近震荡，据说货源

不是很稳定。硬盘的价格已略

有回落，昆腾八代的 38 )10 和

-8 )10 的价格已基本到了七

月初的价格，据说还有下降的

空间。近来最出风头的要算

1)++ 了，它是第四代显示卡

中最后登场的，但却一鸣惊

人，当大部分 9::;::, 降至

千 元 抢 占 市 场 时 ，1)++ 的

,640 版 已 经 断 货 几 天 了 。

1)++ 的最大卖点就是它具有

游戏卡和图形卡的双重优点，

特别是它的 ,; 部分和它的双

头技术，支持双显示器，可在

用 ’<:=:><:’ 时 将 浮 动 控

制面板放置于另一个显示器

上，独具匠心。

樵 风

科 技 是 新

近 才 进 入

中 关 村 的 ， 但 是 它 的 >?9@
?1A) ’B: 却是一炮打响。它

内置 ,++4<C B?4;?&D 完

全 支 持 ?1’ )ED 具 有 硬 件

;9; 解 压 功 能 ， 板 载 四 片

,640 >;B?4 显存。它对 6;
和 ,; 的平滑结合方面设计得

很 出 色 。 如 此 性 能 却 只 有

-*+元左右，性价比非常出色，所

以博得广大玩家青睐。

微星的四代 0E 主板 3.77 号称“终极板/，现已经

上市。它具有独家研发的 0!:> 2:&F 技术，可在 0!:>
中设定锁住 0!:>D 让 &!< 无法破坏 0!:>D 另外，在板

上还提供了四个发光二极管提供 .3 种状态显示，用以

表明目前系统的状况，诊断系统硬件故障，例如，6，)
灯亮，则 &’( 存在问题，此功能对计算机入门者有很

大的帮助。 G!" #$% H

七月、八月照例是上海电脑市场最红火的

时段，各商家的销售量都有明显的上升。市场

需求的增加导致大部分电脑配件价格反弹，整

机的装机费用随之上扬。目前这一时段购机的

主力是家长为在校子女购置首套电脑，对价格

变 动 敏 感 的 ;!I$J 大 都 暂 缓 出

手。普通电脑消费者对于 )*++ K
3+++ 元 档 次 的 电 脑 喜 欢 在 商 家 提 供 的

“套餐/ 基础上略作修改；对于 L+++ 元以

上的电脑多喜欢自己 ;!I，由于普通电脑

用户对电脑硬件搭配不够精通所以经销

商的推荐和游说对具体配件的最后定板

往往有决定性的作用；部分对价格不是很

敏感的普通电脑用户则把中高档品牌电

脑作为他们的首选，由此电脑城品牌电脑

整机销量也节节上升。一家三口齐上阵选

购电脑成为申城电脑城中新的风景线。

&’( 的价格略微上升，受到媒体广告

的影响和装机主体的改变，’$"#MNO! )*+
零售量有所上升，赛扬 &’( 依然是追求

高性价比用户的首选。虽然已有 >2:= .
接口的赛扬 ),, 和 >PQR$#,L+ 接口的赛扬

)++ 出现，不过可能由于价格问题，赛扬

,,, 和 ,33 还是保持主导地位。

一些新的主板开始出货，主要有华硕

的 ’,0 K S、微星的 3.,3 68 +、3.77 和升

技的 0A3、0’3G支持双 >,L+ H。!"#$% -.+
的主板也渐渐增多，此次新主板的上市并

没引起老主板的大幅降价。各款名家新主

板除了进一步提高自身稳定性外，针对

&’( 超频做了更多的照顾，允许用户做

更多的微调。有传闻 ’,0 K S 对部分配件

可能冲突，导致大部分不想找麻烦的用户

依然选择 ’60 K S。有的主板使用发光两

极管指示主板的状态可能成为下一代主

板的标准。内存的价格在飞涨一段时间后

有下降的趋势，但不少内存较本月最低价

有 .+T 的涨幅，F!U14?E 的内存保持

持续下跌，且有使用 K L"V 颗粒（原为 K
-"V）的支持 ’& K .,, 的产品上市。

显 卡 方 面 1)++ 正 式 上 市 ， 分 为

.340 5 ,640、单头 5 双头四种，单头

.340 版本的市价在 .**+ 元左右，尚可

接受。越来越多的 =U=6 显卡在市面上出

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 G.777 年 L 月 6- 日采价 H

种类 规 格 价格 G元 H

显

示

器

声

卡

主

板

内

存

硬

盘

4
:
;
A4

&’(

显

卡

’!)*+ G包） 66,+
’")++ .L*+
’")*+ G包） .7++
’",*+G包） .3++
赛扬 ,33 散 3++
赛扬 ,,, 散 3++
赛扬 )++ 散 L-+
微星 3.77 .+++
微星 3.3, 无声卡 7)+
华硕 ’60 K S ..)+
硕泰克 3)A0 L-+
技嘉 0E6+++ .+)+
.6-40 ’&.++ <I 7.+
3)40 ’&.++ <I )**
,640 ’&.++ <I 6*+
,640>; 21 6,+
昆腾 -8 )10 .+-+
昆腾 38 )10 7,+
西捷 .,8 ,10 .6,+
西捷 .L10 .**+
西捷 -8 )10 7)*
西捷 38 )10 -3+
W; -8 )10 .+,+
.+10G640 缓存） .,.+
!04 .+8 .10 .,L+
阿波罗 =U= .340 *7+
=U=6 ,640 9!U;? L-+
9::;::, 6+++ ,640 77+
9::;::6 .640 3*+
小影霸 =U=6 ,640 .L6+
奔驰 =U=6 ,640 .+*+
樵风 >?9?1A) ,640 -)+
A&:4 *3F0 外 *++
全向 *3F0 外 *)+
万胜 *3F0 外 )7+
联想 *3F0 外 *)+
19& 网际银梭 *3F0 L-+
>0 ’&! 6L+
>0 2!9A 9?2(A *7+
金声霸 ?,; 66+
帝盟 >7+ 67+
’<!2!’.*? .)*+
.+*4? .33+
.+L1 6)++
4?1 EX*++= .777
爱国者 L++? .777
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现具有一定的价格优势，大多是公板的设计，所以选购

此类 !"!# 主要看显存品质的高低。

$%&’ 将主推高档 ()*$+,- ).% 和入门级 (.*中高

性能的 $+,- .., 两款显示器。两者带宽都达 ((/012，

支持 34/ 5 46/7(#/12 和 (/#4 5 .3676.12 8$%&’
).%9 (/#4 5 .3676:12 8$%&’ ..&9 对于一般运用

和使用 ;< 眼镜都是不错的选择。

硬盘市场主流的昆腾八代（=> %’）价格有所回升，

希捷产品全面铺开，?>0 开始推出 ()@> 容量产品，使

用 @0’ 磁头支持 A<0$33。 8&’ () 9

继 "B 退出 %CA 市场后，?<! 公司在近日

也宣布退出 D63 处理器市场。尽管 EFG+HFI 在

性能上无法与 $0< 和 ?GJ,K 相比，但其低廉的

价格确实为那些手头并不宽绰的用户提供了

多一个选择。没想到最终还是退出，实在让人

唏嘘不已。这样一来，原定在 (/ 月份供货的

EFG+HFI ; 是否能如期上市还是个疑问。事实

上，EFG+HFI 最近在电脑城里已难觅其芳踪，

恐怕不用多久，市面上可供选择的 %CA 就只剩 ?GJ,K 与

$0< 两家了！L3 M! 上市好一段时间了，但直到最近

才有少量的 L3 M! N 4// 在广州市面上出现，询问的

人不少，但真正购买的却不多。回想一年前 L3 M # 曾

是何等风光，不禁叫人替 $0< 感到惋惜。?GJ,K 近日点

仓，C!开始缓慢下降，但赛扬价格依旧坚挺，估计近

期也难有太大的下降空间。

>D 主板上市已近一年了，44/>D 也成为 ?GJ,K 生

命周期最长的芯片组。虽然目前仍有新的 >D 主板问

世，如华硕 C;> M =、微星 0B M 3(::、磐英 >D) 等，但

厂家已玩不出更多的新花样了，>D 的潜力已被开发

殆尽。但要配 C!的话，似乎又还是只有 >D 主板最适

合。F6(/ 有许多新鲜卖点，但毕竟是针对 %,K,-OG 开发

的，与 C!搭配始终名不正言不顺，况且 F6(/ BKOJ ( 主

板价格居高不下，似乎有违 F6(/ 芯片组面向低端市场

的初衷。由此看来，>D 主板还将风光一段时间，直至

F6#/主板的上市。而在近期，主板市场不会有什么波澜。

昆腾火球经过一轮急升之后，发觉无人跟随，反倒

让希捷、西数等趁机抢去了不少市场，只好又回落到涨

价前的水平。目前市面上所谓的“火球 : 代”有两种，一

种是 =F-,PQKK CKRS L$ 系列，.#// 转，有商家也称之为

“超级 : 代”或“超强火球”；另一种是 =F-,PQKK %D，是

)4// 转的，价格比 L$ 系列要低不少，大家购买时可

要仔细了。希捷早前推出凤凰系列并不卖座，这回干脆

把酷鱼（>Q--Q+RTQ）做成 ?<& 硬盘，希望籍着酷鱼在

B%B? 市场影响力寻求突破。这款被希捷称为“超性能、

低价位、大容量、高可靠”的硬盘能否将希捷带出低谷，

还需留待消费者作出评判。西数也有新品推出，#0>
的 %Q+H, 是时下 ?<& 硬盘中最大的，有消息说这款硬

盘是 ?>0 U&0 的，未经证实笔者不敢妄下断语，但从

其性能价格比来看，还是颇具吸引力的。

8*+ ,-. 9
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当前，国内的打印机市场可谓

是百花齐放，让人目不暇接。喷墨

打印机占家庭使用的主流地位，然

而激光打印机凭借着先进的技术，

已经占领市场很大的份额（据我调

查已占 !"#），到目前为止这两种

打印机已经替代了针式打印机，成

为时代的主流。
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喷墨打印机按喷墨形式可分

液态喷墨和固态喷墨两种：液态喷

墨打印机是让墨水通过细喷嘴，在

强电场作用下以高速墨水束喷出

在纸上形成文字和图像，从技术上

分为气泡式、多层压电式和热感

式；固态喷墨打印机是 $%&$’()*
+,（泰克）公司的专利技术，它所使

用的相变墨在室温下是固态的，打

印时固态墨被加热液化，之后喷射

到纸上形成文字和图像，并渗透其

中，附着性相当好，色彩鲜亮。

国内的喷墨打印机的市场大

体呈三足鼎立之势，由 -./0/、%1*
2()、31 三大公司占市场主要份

额。
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!" 打印速度：打印速度是指

打印机每秒打印多少页，是打印机

的一个重要指标，在实际中，打印

速度与打印头的质量密切相关。

#" 打印精度：打印精度指的

是打印机的分辨率，按照打印机的

打印精度，喷墨打印机可分为高、

中、低档次。以 45561+ 为界限，小

于 45561+ 为低档，等于 45561+ 为

中档，高于 45561+ 为高档。

$" 打印幅面：喷墨打印机有

74 幅面的、78 幅面两种，78 幅面

是主流，使用比较普遍，一般用户

采用这一种。74 幅面的喷墨打印

机适用于一些因特殊用途而需要

较大幅面的用户，若还需要再大些

的幅面，你可以选择小型的喷墨绘

图仪。

%" 内置文字：内置文字指打

印机内置的语言文字类型，在国内

通常有中文喷墨打印机和英文喷

墨打印机两种，用户可以根据自己

的需要来选择。
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!9 决定喷墨打印机质量最关

键因素是打印机的喷头，喷墨打印

机的实际打印速度和打印质量很

大程度上取决于其喷头的质量。而

喷头的质量由喷嘴、墨盒和加热电

阻的综合性能而定。应该选择耐压

性能好的喷嘴和墨盒，加热电阻的

发热和散热应该非常迅速。为了保

证打印质量，一般在墨水用完之

前，用户应该更换喷头。

:9 喷墨打印机打印的实际精

度取决于喷嘴的大小和所使用的墨

水质量。很显然，喷嘴越小，分辨率

越高。然而，喷嘴越小，对墨水的质

量要求也就越高。用户切忌用质量

低的墨水，这样做是得不偿失的。

49 如果用户原来使用的是点

阵打印机，则应该注意选购的喷墨

打印机与你所使用的软件的兼容

性。若不兼容，在以后的使用过程

中可能会造成一些麻烦。

89 若用户是选购的彩色喷墨

打印机，应该确认是否经过 17)*
$()% 认证。只有经过这一认证，

才能保证打印机有较高的打印精

度和打印质量。

"9 若用户选购较高档的喷墨

打印机，要注意其扩充性，如是否

有扩充内存的 2+;; 槽，是否支持

<%$ = 6+’%-$ 卡等。如果你需要

将喷墨打印机在网络上供用户共

享，最好使用 <%$ = 6+%%-$ 卡，它

可以使你的喷墨打印机支持更多

的网络用户共享使用。

>9 选购时还要注意喷墨打印

机的自检功能是否完善，这点对于

用户是很重要的。使用中遇到的问

题能够迅速地得到反映，这样可以

使用户避免了由小问题引发的连

发性问题。

此外，在选购喷墨打印机还要

考虑是否维修方便，打印机的资料

是否完整，还要在选购之前加以比

较，只有这样才能购买到称心如意

的喷墨打印机。

喷墨打印机以其适中的价格、

优越的性能、小巧的结构更适于办

公自动化、一般家庭及与笔记本电

脑配套，如果能加快其打印速度、减

少墨水的消耗、降低墨水和纸张的

成本，在不久的将来会更加活跃。
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当前，国内的打印机市场可谓

是百花齐放，让人目不暇接。喷墨

打印机占家庭使用的主流地位，然

而激光打印机凭借着先进的技术，

已经占领市场很大的份额（据我调

查已占 !"#），到目前为止这两种

打印机已经替代了针式打印机，成

为时代的主流。
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喷墨打印机按喷墨形式可分

液态喷墨和固态喷墨两种：液态喷

墨打印机是让墨水通过细喷嘴，在

强电场作用下以高速墨水束喷出

在纸上形成文字和图像，从技术上

分为气泡式、多层压电式和热感

式；固态喷墨打印机是 $%&$’()*
+,（泰克）公司的专利技术，它所使

用的相变墨在室温下是固态的，打

印时固态墨被加热液化，之后喷射

到纸上形成文字和图像，并渗透其

中，附着性相当好，色彩鲜亮。

国内的喷墨打印机的市场大

体呈三足鼎立之势，由 -./0/、%1*
2()、31 三大公司占市场主要份

额。
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!" 打印速度：打印速度是指

打印机每秒打印多少页，是打印机

的一个重要指标，在实际中，打印

速度与打印头的质量密切相关。

#" 打印精度：打印精度指的

是打印机的分辨率，按照打印机的

打印精度，喷墨打印机可分为高、

中、低档次。以 45561+ 为界限，小

于 45561+ 为低档，等于 45561+ 为

中档，高于 45561+ 为高档。

$" 打印幅面：喷墨打印机有

74 幅面的、78 幅面两种，78 幅面

是主流，使用比较普遍，一般用户

采用这一种。74 幅面的喷墨打印

机适用于一些因特殊用途而需要

较大幅面的用户，若还需要再大些

的幅面，你可以选择小型的喷墨绘

图仪。

%" 内置文字：内置文字指打

印机内置的语言文字类型，在国内

通常有中文喷墨打印机和英文喷

墨打印机两种，用户可以根据自己

的需要来选择。
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!9 决定喷墨打印机质量最关

键因素是打印机的喷头，喷墨打印

机的实际打印速度和打印质量很

大程度上取决于其喷头的质量。而

喷头的质量由喷嘴、墨盒和加热电

阻的综合性能而定。应该选择耐压

性能好的喷嘴和墨盒，加热电阻的

发热和散热应该非常迅速。为了保

证打印质量，一般在墨水用完之

前，用户应该更换喷头。

:9 喷墨打印机打印的实际精

度取决于喷嘴的大小和所使用的墨

水质量。很显然，喷嘴越小，分辨率

越高。然而，喷嘴越小，对墨水的质

量要求也就越高。用户切忌用质量

低的墨水，这样做是得不偿失的。

49 如果用户原来使用的是点

阵打印机，则应该注意选购的喷墨

打印机与你所使用的软件的兼容

性。若不兼容，在以后的使用过程

中可能会造成一些麻烦。

89 若用户是选购的彩色喷墨

打印机，应该确认是否经过 17)*
$()% 认证。只有经过这一认证，

才能保证打印机有较高的打印精

度和打印质量。

"9 若用户选购较高档的喷墨

打印机，要注意其扩充性，如是否

有扩充内存的 2+;; 槽，是否支持

<%$ = 6+’%-$ 卡等。如果你需要

将喷墨打印机在网络上供用户共

享，最好使用 <%$ = 6+%%-$ 卡，它

可以使你的喷墨打印机支持更多

的网络用户共享使用。

>9 选购时还要注意喷墨打印

机的自检功能是否完善，这点对于

用户是很重要的。使用中遇到的问

题能够迅速地得到反映，这样可以

使用户避免了由小问题引发的连

发性问题。

此外，在选购喷墨打印机还要

考虑是否维修方便，打印机的资料

是否完整，还要在选购之前加以比

较，只有这样才能购买到称心如意

的喷墨打印机。

喷墨打印机以其适中的价格、

优越的性能、小巧的结构更适于办

公自动化、一般家庭及与笔记本电

脑配套，如果能加快其打印速度、减

少墨水的消耗、降低墨水和纸张的

成本，在不久的将来会更加活跃。
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打印机已经替代了针式打印机，成

为时代的主流。

一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一 !"#$
!"!"%&’

喷墨打印机按喷墨形式可分

液态喷墨和固态喷墨两种：液态喷

墨打印机是让墨水通过细喷嘴，在

强电场作用下以高速墨水束喷出

在纸上形成文字和图像，从技术上
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+,（泰克）公司的专利技术，它所使

用的相变墨在室温下是固态的，打
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的一个重要指标，在实际中，打印
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中档，高于 45561+ 为高档。

$" 打印幅面：喷墨打印机有

74 幅面的、78 幅面两种，78 幅面

是主流，使用比较普遍，一般用户

采用这一种。74 幅面的喷墨打印

机适用于一些因特殊用途而需要

较大幅面的用户，若还需要再大些

的幅面，你可以选择小型的喷墨绘

图仪。

%" 内置文字：内置文字指打

印机内置的语言文字类型，在国内

通常有中文喷墨打印机和英文喷
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阻的综合性能而定。应该选择耐压
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越高。然而，喷嘴越小，对墨水的质

量要求也就越高。用户切忌用质量

低的墨水，这样做是得不偿失的。
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性。若不兼容，在以后的使用过程

中可能会造成一些麻烦。
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打印机，应该确认是否经过 17)*
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有扩充内存的 2+;; 槽，是否支持

<%$ = 6+’%-$ 卡等。如果你需要
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的网络用户共享使用。
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机的自检功能是否完善，这点对于

用户是很重要的。使用中遇到的问

题能够迅速地得到反映，这样可以

使用户避免了由小问题引发的连

发性问题。

此外，在选购喷墨打印机还要

考虑是否维修方便，打印机的资料

是否完整，还要在选购之前加以比

较，只有这样才能购买到称心如意

的喷墨打印机。

喷墨打印机以其适中的价格、

优越的性能、小巧的结构更适于办
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74 幅面的、78 幅面两种，78 幅面

是主流，使用比较普遍，一般用户

采用这一种。74 幅面的喷墨打印

机适用于一些因特殊用途而需要

较大幅面的用户，若还需要再大些
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机的实际打印速度和打印质量很

大程度上取决于其喷头的质量。而
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阻的综合性能而定。应该选择耐压
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水质量。很显然，喷嘴越小，分辨率
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的网络用户共享使用。
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用户是很重要的。使用中遇到的问

题能够迅速地得到反映，这样可以

使用户避免了由小问题引发的连
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此外，在选购喷墨打印机还要

考虑是否维修方便，打印机的资料

是否完整，还要在选购之前加以比

较，只有这样才能购买到称心如意
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喷墨打印机以其适中的价格、

优越的性能、小巧的结构更适于办

公自动化、一般家庭及与笔记本电
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少墨水的消耗、降低墨水和纸张的
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随着多媒体技术的发展，彩色

打印逐渐成为人们的需求，因此，

如何在众多彩色打印机品牌中选

中自己所喜爱的打印机就显得十

分必要。
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!" 固体喷蜡打印机：能高速、

低成本地打印色彩鲜艳、清晰明快

的文本，适用于任何类型、不同尺

寸，还可 以超 过 !" 的纸 张和胶

片。其缺点是速度慢。

#" 彩色激光打印机：它能高

速打印，输出的质量高耐久、分辨

率高。缺点是需要较多的维护。

$" 热转印打印机：热转印打

印机的速度较快，不受纸张限制，

可以出胶片，打印精度高。缺点是

成本高。

%" 热升华打印机：热升华是

一种介于热转印和照片处理之间

的技术，是目前能产生照片质量输

出的唯一技术，能采用真正的连续

色调打印。其色彩控制最佳，打印

性能良好。缺点是需要特殊纸张，

单张打印成本较高。

&" 彩色喷墨打印机：喷墨打

印机采用液体喷墨技术，价格低

廉，质量好。缺点是随着色彩的增

加，性能会降低，需要特殊的纸张，

打印速度慢，输出效果不很鲜明。

不同机型的彩色打印机分别

适用于不同的领域，在选购时，可

以根据经费多少、用途的不同，选

择自己合适的机型。

（二）怎样选择彩色打印机

一旦机型选好后，接下来就是

在众多的品牌中选购自己满意的

产品，其实最简单的办法就是比较

厂家提供的打印样品，通过仔细观

察，可以分辨其彩色输出质量。

!" 打印色彩：打印色彩应鲜

艳而生动，彩色扫描应色调过渡平

滑，没有相异色块或岔色；还可以

用放大镜观察局部的大小、形状和

密度上的一致性；

#" 强 度 和 整 体 色 彩 ： 用

#$%& 标准色对比打印机基本色

的明暗度，更多的明暗度能使打印

机拥有更大的色彩打印范围；

$" 点质量：为了高质量地进

行打印，打印机必须能打印出大

小、形状和密度一致的小点；

%" 色彩逼真度：要注意打印

机是否能进行特殊的图像保真处

理；

&" 颜色持久性：为检查这一

性能，可用湿手指摩擦图像；

’" 文本和线的质量：为判断

打印线条的质量，可在固定背景上

打印文本和线条，长度和宽度相同

的垂直和水平线应具有相符的视

觉效果，即使是一条细线也应打印

清晰；

(" 可以打印透明胶片：在对

幻灯片进行投影时注意色彩是否

明亮纯净。

我认为，只要认真比较，就可

以 选 购 好 自 己 满 意 的 彩 色 打 印

机。

!D#/EFGHIJKLM
N0OPQ<?@&’()*

’( #)*+*（佳能）,-# . /011 彩

色喷墨打印机，日本生产的。它的

特点是：一是打印速度快，彩色打

印每分钟 1( " . 1( 2 页；二是打印

质量 高 ， 彩色 打 印 可 达到 301 4
"51678，如果选用高质量 ,# . 00、

0’、01 9+:+ 墨盒，墨盒 ’21( 11 元，

四色分开；（按照 3( ;< 的打印覆

盖率，可以打页彩色 ’11 页），高速

打印寿命为 0/1111 字符 = 黑盒，高

质 打 印 寿 命 为 ’01111 字 符 = 墨
盒。选择黑色 = 彩色打印，需要分别

更换黑色 = 彩色墨盒；彩色打印效

果跟照片一样；三是体积小，机型

为立式，呈弧形，打印幅面为 !/
纸，适合家庭用；四是兼容性好；五

是操作简便；六是打印介质丰富。

0( 佳 能 ,-# . 0/1 彩 色 喷 墨

打印机，最大的特点是带照片的打

印功能，能打印数码照相机拍摄的

照片，操作简单，经济实惠，噪音

小；打印层次感强，立体效果逼真，

具有在众多介质打印的特点，为用

户制作精美礼品和艺术品提供了

绝佳硬件环境；打印速度快，每分

钟可以打印 / 页，分辨率可以达到

301 4 "51678。墨盒采用的是 ,# .
01’，单价 001 元，四色分开，按照

3( ;< 的 覆 盖 率 ， 可 以 打 印 彩 色

0’1 页。

"( >?@AB @# . C11 彩色喷墨

打印机，它的最大特点是打印速度

快、打印质量高、噪音小，层次和质

更逼真；智能墨滴变换技术；操作

简单，经济实惠；超精细墨滴、超大

容量墨盒、耗材便宜，打印成本低；

可实现强大的网络功能。

/( >?@AB @# . 2;1 彩色喷墨

打印机，它的最大特点是打印速度

快，安装简便，网络功能强大；色彩

逼真，可以和普通激光打印机相媲

美。

这几种彩色喷墨打印机大家

可以放心地购买，因为它还支持

?9+:+ 打印，?9+:+ 打印是彩色喷墨

打印的一种发展趋势。

((((((((((((((((((((((((((( !"#$
%&%&%&’

激光打印机是利用电子成像

技术进行打印的。当调制激光束在

硒鼓上沿轴向进行扫描时，按点阵

组字的原理，使鼓面感光，构成负

电荷阴影，当鼓面经过带正电的墨

粉时，感光部分就吸附上墨粉，然

后将墨粉转印到纸上，纸上的墨粉

经加热熔化形成永久的字符和图

形。其实，激光打印机的设计原理

和复印机相似，只是它把复印机最

前段感应文件的部分改为电脑传

输信号；后段的打印机制原理则同

样 的 利 用 碳 粉 加 热 附 着 在 纸 材
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常见打印机特性表

品牌型号

!"#$# %&! ’ ()**

!"#$# %&! ’ )(*

+, -"./01/23-

+, -"./01/23,

!"#$# -%, (3*

!"#$# -%, 33*

4,567 5! ’ 8**

4,567 5! ’ 9:*

作纸幅画

;( 纸

;( 纸

;( 纸

;( 纸

;( 纸

;( 纸

;( 纸

;( 纸

分辨率

<)* = >3*

<)* = >3*

3** = 3**

3** = 3**

3** = >**

3** = 3**

3** = 3**

3** = 3**

特点

速度快、质量高、体积小、兼容性好、操作简单、打印

介质丰富

带照片打印功能、操作简单、噪音小、打印层次感强、

立体效果逼真

打印速度快，每分钟可以打印 3 页，有瞬时就绪，打

印功能、打印介质丰富

设计了 ,?@#A$B.8: 下的使用高速打印程序，打印速

度快，采用微耐碳粉填充技术

外观简洁、噪音小、节省耗材、按需定影、打印速度

快、无需预热时间

操作简单、易于使用、兼容性强、增强了送纸功能、可

以向上或向下打印，打印速度快

精细墨滴、噪音小、节省耗材、层次感强、打印速度

快、可

操作简单、易于使用、兼容性强、色彩逼真、网络功能

强大安装简便

耗材

%! ’ )*，%! ’ )C，%! ’ )) 墨盒，单

价 C9* 元，可以打印 )(**** 字符

%! ’ )*C，单价 ))* 元，可以打印

)C**** 字符

采用 !>8*3D 墨粉盒，单价 3** 元

左右，可打印 9** 张

可 以 采 用 !>8*3D 墨 粉 盒 ， 单 价

3** 元，可以打印 9** 张

采用 4, ’ ; 硒鼓，单价 3** 元左

右，可以打印 ):** 张 ;( 纸

采用精细碳粉技术，可以减少碳粉

的消耗，耗材便宜

采用智能墨滴变换技术，耗材便宜

采用精细碳粉技术，可以减少碳粉

的消耗耗材便宜 ;( 纸

整机价格

)*** 元左右

C9** 元左右

>*** 元左右

(>** 元左右

C9** 元左右

)C:* 元左右

>9** 元左右

)3** 元左右

((** 元左右

)3:* 元左右

上。其主要优点是印字质量高、分

辨率高、噪音低、速度快、色彩真

实，如果缓冲区大，占用主机的时

间将相对减少；缺点是价格高、打

印成本较高、不能打印多层媒介、

体积较大。

下面我给电脑爱好者推荐几

种品牌的激光打印机

!" 惠普激光打印机

（C）+, -"./01/23- 激光打印

机是 C88< 年春季推出的低价位新

款激光打印机，用于小型商务和个

人用户。该产品是 +, -"./01/2:-
的升级替代产品，它的打印速度提

高 :*E ，达到每分钟 3 页，而且拥

有 +, 独特的瞬时就绪打印功能，

省去 了 预热 时 间 ，真 正 的 3** =
3**AF@，分辨率高，可以打印多种

介质，如信封、信纸和透明胶片。它

有分辨率增强技术，激光打印机的

的耗材比较贵，硒鼓与碳粉盒是一

体 的 ， 是 一 次 消 耗 品 ， 不 过 +,
-"./01/23- 激光打印的硒鼓可以加

碳粉，<: 元一盒；这样它的耗材的

成本就降下来了，这样做非常合

算，采用微细碳粉，打印的字体清

晰悦目，图像层次分明；无论在

G65 还是 ?@#A$B. 浏览器中都可

以打印。是家庭和个人首选的激光

打印机。

（)）+, -"./01/23, 激光打印

机是目前市场上最畅销的个人小

型 办 公 室 的 激 光 打 印 机 ， 3** =
3**AF@ 的分辨率，+, 为该打印机

特别设计了 ,?@#A$B.>H )2I ,?@#J
A$B.8: 下使用的更高速的打印驱

动程序，大大地提高了中文打印速

度。采用微碳粉填充技术，节省耗

材，使成本更低廉更大的灵活性使

它的打印质量更高。

#" 佳能激光打印机

（C）佳能 -%, ’ (3* 激光打印

机，从外观上看它没有电源开关，

也没有控制面板，没有一个按钮，

外观简洁；噪音小，节省耗材，关键

技术是“按需定影”，达到快速启动

和低能消耗的目的；采用 4, ’ ;
硒鼓，假设按打印 ;( 纸计算，如果

打印部分平均占整页的 :E ，则每

一个硒鼓可以打印 ):** 页，打印

速度快，无需预热时间；它的分辨

率是 >**AF@，如果使用佳能公司的

;K2$L"2@M NL"O/ P/Q@#/L/#2 技

术，则能打印出 3**AF@ 的优质效

果。价格低，4, ’ ; 硒鼓每个 3**
元，从价格和耗材上看，-%, ’ (3*
确实是一款人人都能消费的激光

打印机。

（)）佳能 -%, ’ 33* 激光打印

机，从外观上看，只有一个出纸选

择键，再没有任何一个按钮。从电

源开关到打印质量的设定，全部都

由程序控制。操作简单，易于使用，

对 ?@#A$B.>H ) 和 ?@#A$B.8: 的

兼容性能也很好，增强了送纸功

能，可以向上或向下打印。打印速

度 快 ， 每 分 钟 可 以 打 印 9 页 ，

3**AF@ 的分辨率，佳能 -%, ’ 33*
打印机的“自动图像修正”技术以

及“超精细碳粉技术”使得它可以

实现 )(** = 3**AF@ 的分辨率的打

印效果；这样可以减少碳粉的消

耗，还有半色调修正功能——— 通过

变化分辨率的密度在进行图形打

印时节省时间和碳粉，采用 R@J
M0$.Q2 ?@#A$B. ,0@#2@#Q 5S.2/L，

使用者不用做任何设定，只要在想

要打印时按下打印功能即可，当打

印系统接收到打印文件后，你就可

直接从屏幕上看到有关打印机状

态的各项即时信息，打印系统会自

动启动打印机，开始打印，当使用

者不使用打印机时，打印机会自动

进入闲置状态，节省电力消耗。所

以我认为 !"#$#-%, ’ 33* 应是一

个不错的选择。 "
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图 !

电脑

外设

外设

集线器

集线器
外设外设

外设

外设

外设

被称为 "#$ 的电脑外设 % & ’ 接口标准自 !(() 年

* 月公布后，一直处于叫好不叫座的状态。随着 +,-(.
推出和外设厂商的不懈努力，这种局面已经改观，许多

崭新的 "#$ 外设正在浮出水面。相信在不远的将来，

电脑后面杂乱的串口和并口将会像 ,/01 那样消失，被

"#$ 接口取而代之。本文对有关的情况作一简要介

绍：

!! ""!"#!"# #$#$
"#$（"-,234506#34,06$75）即“通用串行总线”，它是

一种统一的电脑外设 % & ’ 接口标准。因为目前的电脑

外设接口标准不统一，如串口就有 !)889":;<、%4=:
（红外串口）等四五种，而并口则有增强型（>??）、扩展

型（>@?）等多种。最麻烦的是一种设备接口有不同的

物理结构，如鼠标接口就有 ( 针方形、*8 针方形及小

圆口 ?# & * 三种，键盘接口有大圆口和小圆口两种。为

了克服上述缺点，由 %-A36 牵头并有康柏、微软等公司

参加，共同制定了 "#$。它具有以下特性：

!"!"#$%& !’()
"#$ 含三种不同类型的设备：电脑中的 "#$ 控制

器、集线器以及外设。"#$ 控制器管理整个 "#$ 的工

作，包括设备检

测、电源供应和

安排数据传送顺

序等，此功能一

般由主板芯片组

提供。集线器相

当 于 网 络 中 的

B7C，它为外设时

提 供 "#$ 接 口

并管理主机与外

设的通讯。电脑

本身也相当于一

个 B7C， 某 个

"#$ 外设既可以

直接插到电脑的 "#$ 接口，也可用集线器与电脑的

"#$ 接口 相连 ，而 集 线器 又 提 供多 个 "#$ 接 口供

"#$ 外设使用（图 !）。通过这种菊花链式连接，一个

"#$ 控制器最多可通过 8 层集线器连接 !*D 个外设，

每个外设之间的 E 芯（电源线 * 条，信号线 * 条）连接

电缆最长可达 8 米。

#"*+,-./

"#$ 具有高低两种通讯速率，最高达 !*/CF5 的

高速通讯方式和只有 !G 8/CF5 的低速通讯方式。前者

须采用价格较贵的屏蔽电缆，后者用价格便宜的非屏

蔽电缆即可。高速方式比标准串口的数据传输速率大

约快出 !99 倍，比标准并行口的数据传输速率快出 !9
多倍。因此，"#$ 能支持显示器、硬盘、%#=H、摄像头和

扫描仪等高速设备。键盘、鼠标等低速设备则使用

!G 8/CF5 的低速通讯方式，这样能够节约成本。

$"012345646789

"#$ 外设可以在带电情况下进行安装或拆卸（这

在过去是绝对禁止的）。当 "#$ 外设接入或拆卸时，系

统能自动识别，并要求用户安装驱动程序（有些不需

要），之后可以立即投入使用，无须重新启动系统。因此

移动外设，如数码相机、硬盘、摄像头之类采用 "#$ 接

口非常合适。

%"01:;<=>?

"#$ 的另一个优点是接口内置 8I 电源，可以向

外设供电。故低功耗 "#$ 外设不再需要专门的电源，

从而降低了设备成本并提高了易用性。实现这一点必

须满足以下条件：设备的工作电压为 8I，设备的启动

工作电流为 !99J:，设备最大工作电流为 899J:（低

速设备 !99J:），主机暂停时设备能在 KJ5 内进入暂

停待机状态。能够满足上述条件的多是 /LM3J、摄像

头、鼠标等设备。

&"@A5=BCDEF
无论何种 "#$ 设备，其接口均为 E 针方形，信号
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传输标准也是统一的。所以 !"# 外设的兼容性很好，

绝大多数 !"# 外设既可在普通电脑也可在 $%&’ 上使

用。且无须使用转接头之类的配件，安装非常容易。

%% ""&’&’ !"#!"# ()*+,()*+,

!"# 需要主板芯片组（包括支持 !"# 的 #()"），

带 !"# 驱动程序的操作系统和 !"# 外设三方面的支

持。目前绝大多数主板芯片组都支持 !"# 标准，如

(*+,-./0+1 芯片组、"(" 的 2234 芯片组、5-( 的 5-6
577(*(8 9 芯片组、8(5 的 8:;、8:/ 和 %8:/ 芯片

组，以及 (*+,-..0-1、#1 和 <1 等 :!级别芯片组。

现 在 的 问 题 是 一 些 廉 价 或 生 产 较 早 的 主 板 没 有 作

!"# 接口（尽管它的芯片组支持 !"#），如果你要使用

!"# 外设，必须注意你的主板后面是否有方口的四芯

!"# 接口（指 5+1 或 %$’=>5+1 主板，5+ 主板上应有

!"# 插针和 !"# 接口挡铁及排线）。若有，就能确定主

板支持 !"#。现在流行的 ?$@AB 则是使用 !"# 外设

的理想平台，它是 !"# 全面取代传统外设接口的最大

动力。!"# 外设通常在包装箱外或说明书内印有带

!"# 字样的专用标志，很容易识别。至于现在有那些

类型的 !"# 设备可用，请看下面的介绍。

-- ""././ !"#!"# )0#$)0#$

几乎所有的电脑外设都能够使用 !"#，随着时间

的推移，!"# 设备的种类和数量将会越来越多：

!"GHI
这是全部使用 !"# 接口、目前特别热门的产品，

可用于摄像、拍照、网上可视电话、环境安全监控等场

合。市场上能见到的产品有：台湾产的“精通”!"# 摄

像头，它采用 /2 万像素的 CC7 传感器，使用效果很

好。5(:+,D 面向家庭应用的 EFGH= 8’&I E>IH（图

;），它是采用彩

色 C%)" 感 应

器 的 !"# 摄 像

头。最高分辨率

J.0 K .B0，支持

4J 位 和 ;. 位

LM# 颜色深度，

最 大 采 集 速 度

/0 帧 N 秒，价格

较低、适合家庭使用。中恒公司代理的圆刚警卫眼，它

采用 4 N . 英寸的 CC7，/2 万像素，最高分辨率 J.0 K
.B0，拍照和录像过程中能对图像特性进行调整和选

择。它的最大特点是能用于环境监控，如防盗报警等场

合，用途广泛、很受欢迎。罗技公司的 OP$’QC&IE)%,
（欢乐版）!"# 摄像头（图 /），它采用 CC7 感应器，带

有 手 动 拍 摄 按

钮，可以当作数

码相机使用，性

价比较高，目前

很畅销。罗技公

司 还 有 一 款

OP$’QC&I
8C!"# 摄 像

头。%(CL)+,D
公司采用 C%)"

感应器 的 !"# 摄 像头 ,FH"R&= !;"，它的 分辨 率为

/2; K ;BB，比较适合网络环境使用。%PSRHQ 公司的

8C T 400 !"# 摄像头，它的特点是集成有电源开关，

镜头焦距 20II 可以手动调焦。

#"JKL
目前高档显示器使用 !"# 接口的较多，如 57(

（ 诚 洲 ） %$’=>"’&@.:42U CL+ 显 示 器 ， 采 用 42U 、

0V ;BII 点距的对比增强型平面直角显示管。最大分

辨率为 4;B0 K 40;.，水平扫描频率 /0QEW X JAQEW、垂

直扫描频率 .BEW X 4;2EW。它的 !"# 接口可选配 !"#
集线器，用以将键盘、鼠标、打印机等 !"# 外设直接连

接到显示器上。还能在 ?$@AB 下设置 !"# 热键，为显

示器控制面板上的按钮定义特殊功能键。57(（诚洲）

%$’=>"’&@J+、J-42U +Y+ 真彩液晶显示器，最大分辨率

40;. K 3JB、刷新率 32EW，亮度 ;00’Z N I;、对比度 ;00：

4， J+ 型 内 置 有 麦 克 风 和 立 体 声 喇 叭 。 优 派

（8(,?")*(C）M33/ 绘图型 !"# 显示器，使用 "PGH=6
C[H&= 超 亮丽 显像 管 技术 。其 最 高分 辨率 达 4A;0 K
4..0，刷新频率达 3/EW。共有四个 !"# 接口分成两组

位于显示器两侧，可与摄像机、扫描仪等连接。飞利浦

（:E(-(:"）42451 超平面直角 +Y+ 液晶显示器，水平

点距 0V /0II，具有 ;20’Z N I; 的亮度、/00：4 的对比

度和前置双通道喇叭。-M 未来窗 3A2Y+ 9 43U !"# 彩

色显示器，点距 0V ;.II、最大分辨率为 4J00 K 4;00。

此外，飞利浦的 40A 和 ;04# 等彩色显示器也支持

!"#。

$"MNOP
如 ： D>Z&Q

7C;J2 变焦数码

相机。它的 CC7
分辨率为 42/J K
40;. 像素，4J%#
内存最多可储存

4B0 张照片。取景

器采用 ;V 0U +Y+
彩 色 液 晶 显 示

图 /

图 .

图 ;
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图 !

图 "

图 #

图 $

器，具查看和预览功能并带光学取景器。采用 ! 倍变

焦、% 倍光学 & 倍数码变焦。具有连拍、延时及同步闪

光功能。另外，’()*+ ,-&!.、,-&/. 等数码相机也具

有 012 接口。如果说 3# 年出的数码相机多使用串口

与电脑交换数据，那末由于 012 的数据传输速率高，

今年新出的数码相机（图 /）几乎都带上了 012 接口。

!"QRS
012 扫描仪目前虽然不是主流，但正在逐渐增多。

如清华紫光最新推出的紫光（0451-64）彩虹系列

!%!0、7&%!0 扫描仪。惠普 1-6489:$&..- 扫描仪。鸿

友（;5-<=:9’）-!、>!%! 扫描仪等。012 扫描仪的数

据传输速率高，是 9?? 接口的 ! @ 7& 倍，仅比 1-15 扫描

仪稍慢，但能够省去 1-15 卡的投资，安装也更为容易。

相信在不远的将来，012 扫描仪（图 $）将会成为主流。

#"$%&’$
国内生产的有 1A6<’ $!’ 数据 B 传真 B 语音 01C

2;=,9;，它支持 >D 3. 和 ’$!EFGH。体积小巧，号称是

世界上特小的 ;=,9;。爱捷特（6I:9-A）0;3#.. 外

置式 $!’;=,9;，支持 >D 3. 和 ’$!JFGH，特点是可以

直接连接笔记本电脑而不需要 ?-;-56 卡。

("TU
国内已有中北高科推出了 01233 数字多媒体音

箱（图 !）。它内置高精度 7! @ KLM ,6- 系统，采用频率

可 达 /#’AN，

能 直 接 从 54C
:9<49:、

-, @ <=;、

,>, @ <=;
中采集数字声

频信号，在无

声卡的情况下

播 放 与 -, 相

当的音质。由

于变传统的模拟信号连接为数字信号连接，大大提高

了信噪比。01233 还具有 %, 音效处理电路，仅用两只

音箱即可产生宽阔的 %, 音效。它还具有等响度控制

电路，由电脑控制音箱开闭等功能。此外，国外也有许

多公司推出了与 01233 类似的产品。

)"VW:;

使用 012 的多为移动存储设备，如 49- 为个人

数字助理、数字相机等推出 012 储存设备 -FL+ @ 01C
2,OLPG。它的容量为 /.;2，仅重 7&. 克，比普通磁盘还

要轻，将成为各种闪存卡的低价替代品。52; 也推出

了型号为 ,::6%$.!/. 的 012 硬盘，转速 $/..OQR、

容量 !D /S2。它可以在 TLU3# 和 L;*V 的 ;*V =1#D H
系统中使用，能够满足大容量移动存储的需要。,:C
:6%$.!/. 的 缺 点 是 数 据 传 输 速 率 较 低 ， 只 有

7&;KQW。另外，5(RGX* 在国内推出了 012NLQ 驱动器，

其数据平均传输速率 !33’2QW，寻道时间 $&D /RW。由

于 采 用 了 012 接 口 ， 其 -?0 占 用 率 很 低 ， 仅 为

/D $%Y 。与此同时，与 NLQ 驱动器竞争的 Z1 @ 7&. 也推

出了 1[QGO,LW+ 系列的 012 版本，它的最大容量为

7&.;2，向下兼容 7D //;2 和 "&.’2 磁盘。采用了最

新的激光伺服技术，具有错误自动修复功能，工作速度

也更快。

*"XYP
使 用 012 接 口 的 多 为 喷 墨 打 印 机 ， 如 9?1=4

1:\Z01 ?A=:= "$. B 7&.. 喷墨打印机（图 "）。它具

有六色墨盒，

每 个 墨 盒 有

/# 个 喷 嘴 ，

最 高 分 辨 率

达 7//.)QL。
还 有 9?1=4
1:\Z01
-(F(O 3.. 彩

色 喷 墨 打 印

机，它具有不

亚 于 激 光 打

印机的 7&QQR 打印速度，在普通复印纸上也能实现

7//.)QL 的高分辨率。其特点是：采用双向打印技术，打

印头上的喷嘴更多（黑白 73& 个、彩色 3! ] % 个），并且

使用了智能墨滴变换技术和完美成像系统。从目前掌

握的资料看，9?1=4 新出的喷墨打印机都支持 012。

+"Z[
韩 国 三

星 公 司 已 经

推 出 了 012
键 盘 （ 图

#）。其特点是

侧 面 带 有 一

个供 012 鼠

标使用的接口，可插入 012 鼠标。相信 012 键盘将会

逐渐增多，成为主流。

"
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型号

!"#

!$#

!%#

&’"#

("#

容量

%$)*，

+,)*
%$)*

%$)*，

+,)*
,#)*-
"##)*
%+#)*
. $/*

存储芯片类型

!0123 4 快 闪 内

存 5
!0123

!0123

67)8/9
&:0;< 盘

(== 4硬盘 5

电脑连接方式

通过机座与 电

脑连接

直接电缆连接

同上

同上

同上

电池

两 节 "> $? 可

充电电池

一节 @ 号电池

同上

一 节 @ 号 或 A
号电池

变压器

扩充方式

由公司人员开机扩

充，最大达 "$B)
CD1EF)G=:1

CD1EF)G=:1 卡

67)8/9 &:0;< 盘

不能扩充

卡外形尺寸

A# H I" H
"+> @DD
A# H I" H
"BDD
+B H I, H
"ADD
不详

"## H "%I H
%"DD

!
北
京

极
乐
极

数字随身听？按小燕子

的说法是不是“梳子随身带

着，还能听音乐”。对，这回猜

得有门。数字随身听是一种

用电脑压缩技术将喜爱的音

乐和声音制作成 )J% 文件并

储存在电脑芯片的数字化播

放器，一片薄薄 %$)* 的电脑

芯片（K0123 DLDGEM）可以储存

相当于半个小时的 &N 音乐

或声音。它的音质相当

出色，很难与 &N 音乐

区分开。此外它还能做

为活动硬盘。

“多媒体”是

电 脑 现 今 最 时 髦

名称，但如果让电

脑 的 大 部 分 时 间

去播放音乐，那就

失 去 了 电 脑 本 身

的意义，电脑毕竟

不是音响。更重要

的是，再高级的声

卡 制 作 出 再 美 妙

的 音 乐 也 无 法 随

身携带。而数字随身听绝对弥补了这一遗憾，而且笔者

认为它将会成为其它类型随身听的替代品。因为磁带、

&N、)N 本身的体积加上磁头或光头的体积无论如何

也要大于一块电脑芯片，运转时的物理转动也受日常

运动的局限。而数字随身听没有物理转动，从理论上讲

可以做成任何形状。所以数字随身听没有这些类型随

身听的烦恼。还有就是它可以轻松地

依照用户的意愿进行编辑、编排和取

舍，题材也可说是包罗万象：&N、磁带、

?&N、电视等等。用电脑制作 )J% 音乐的

方法报纸杂志经常介绍，一般人都可以做到。

要是还觉得困难，我可以高兴地告诉您：“最新数

字随身听可不通过电脑录音，有麦克风或一根音频

线就可以了”。它的小巧实用多么符合现代

都市人繁忙的生活节奏和放松而又雅致的

休闲情趣。东西好，价格呢？各个公司的产品按容量（指

固化在随身听内部的）划分价格都很近似，%$)* 的

"I## 左右，+,)* 的 $A## 元左右。多数人都会认为太

贵了，但一想它的优点，其实还是值的。这类随身物品

一般都经常使用，而且一用就是相当长的时间，不贴心

岂不很难为自己。笔者对这个产品很

感兴趣，对国内市场摸了一次底，现

将情况和大家交流一下。

首先介绍的是韩国世韩公司生

产的产品 4见附表 5，从 "IIB 年世界

最大的电子交易会展 &G*:F O IB 中推

出数字随身听以来，已经发展出非常

全面的产品种类。其主要产品有：

!%# 是世韩公司的主推产品，也

是 真 正 的 第 三 代 数 字 随 身 听 产 品 。 它 有 %$)* 和

+,)* 两种存储容量，并且可以通过 CD1EF)G=:1 卡扩

充 。 我 在 市 场 见 到 的 最 大 容 量 的 CD1EF)G=:1 卡 为

%$)*，因此其最大的容量为 I+)*。!%# 去掉了用于

传输 P 充电的机座，用一根专用的并口电缆进行数据

传输，这样的好处是旅行时不用背着沉重的变压器和

机座了。!%# 支持 Q7R)9’（普通）- &’9CC6&（古典）-
J7J（通俗），R7&S（滚石），T9UU（爵士）- N6C&7（迪斯

科）六种音乐风格，可同步录音、电话号码和记事功

能。据了解 %$)* 将在 $$,# 元左右，+,)* 为 $+B# 元

左右。正在研制 &’"# 值得一提，它的大小和以往的数

字随身听相似，所不同的是存储介质变成了可随时更

换的 67)8/9 &:0;< 磁盘。而这种 &:0;< 盘的价格据说

比 CD1EF)G=:1 卡便宜许多，一片 ,#)* 的在 $## . %##
元之间。&’"# 将在今年的 I 月份推向中国市场，这是

不是又一个惊喜呢。

帝盟公司的声卡大家并不陌生，属于 J& 配件的高

档产品，为广大发烧友所熟悉、喜爱。在中国市场推出

数字随身听为 R:L J)J %##，容量为 %$)*，使用一节 @
号电池，备有 CD1EF)G=:1 卡的扩充插槽，最大容量可

扩充至 +,)*。它也不需要机座，通过专用并口电缆与

J& 连接。它只能通过电脑的声卡进行录音，进行压缩

后载入数字随身听。它支持 &’9CC6&、R7&S、T9UU 三

种音乐风格。这款机型全身黑色，散发着时代气息。它

在国内市场最常见，价格一直稳定在 "IB# 元左右。

以声卡闻名的创新公司在国内推出了名为 QLV
D1= 的数字随身听，并以较低的价格上市，希望让学生

们也有能力购买。其容量为 +,)*，使用两节 A 号电

池，备有 CD1EF)G=:1 卡的扩充插槽，可同步录音和数

字 !) 广播。它支持 Q7R)9’、&’9CC6&、R7&S、

T9UU 四种音乐风格。但它必须通过

一个充电 P 传输机座与 J& 连

接，才能传输数据。还有，这里的

+,)* 包 括 固 化 在 随 身 听 内 部

%$)* 闪 存 和 随 机 的 一 块 容 量

%$)* 的 CD1EF)G=:1 卡。据笔

者了解其初步报价在 $B## 元，而

一 片 %$)* 的 CD1EF)G=:1 卡 则 需 要

",## 元，而且在国内市场还较难找到，这

样算下来 %$)* 的 QLD1= 只有 ",## 元，

还是很值的。但这种产品预计要到 B 月份才能面市。

由于价格和货源的原因，国内市场还在调整中。随

着 B 月份的邻近，各个公司据说大量进货并有新品登

台，各位发烧友可以拭目以待，看等待到的是惊喜还是

依旧寂静。 "
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! 月开始的《星际争霸—母巢之战》江、浙、沪三

地大赛已进入尾声，通过互联网决出的 "# 位选手将在

上海以联机对战方式进行决赛。冠军可获得奖金 $%%%
元和 &’()*)(+’ 创作小组成员的签名奖章，亚军和

季军可分别获 ,%%% 元和 "%%% 元的奖金，如此高额的

奖金在国内实属首次，这为中国成立职业玩家联盟带

来一线曙光。

本次活动是由奥美电子和上海飞魄软件共同主办

的，主办者称如果机会得当希望能举办类似的全国性

比赛。更多信息可以访问此次《母巢之战》的专题网页：

---. /0123. 405. 46。

73809./0123
73809 公司宣布他们已同国际运动多媒体公司签

定了一个长达六年的协议，共同出品已获国际奥委会

批准的奥运电视游戏。悉尼 ,%%% 和 ,%%, 冬奥会可能

是第一批制作出来的游戏。

对于 悉尼 ,%%%，73809 公司发 言人 :4;<=>?/
400 透露，“这款 ,%%% 年奥运游戏将在某种程度上与

亲眼观看奥运会有些不同，我们将出版一个高质量的

游戏让全世界的人们都感到好像他们在亲身参与这项

异常刺激的体育盛会。”

!456789&:;/<
(44@<35 76A?=A<365?6A 公司近日宣布，他们的小型

赛车风格的赛车游戏《南方公园拉力》（&01AB C<=D )<@E
@/）在暑期上市。 游戏中有城市赛道、森林赛道等多种

比赛场地，玩家可以从十几种人物中选择自己最喜爱

的形象，每个人都有自己独特的赛车。游戏在一种欢闹

的气氛下进行，出场人物也非常搞笑，有手推车工人、

厨师、老爷爷等等。另外每个人还有一套诡计来迫害竞

争者，包括利用墨西哥大眼蛙、巧克力咸味球什么的。

游戏提供单人和联机模式，C* 版将最多支持 F 个

人一起玩。

!=>?@A ,&BCDE
游戏发行商 :060@3AB 宣布，)C; 战略游戏《魔法师

传奇 ,》（)<G? 0H :<G? ,）已经制作完成，并定于 I 月 ,"
日在美国上市。游戏中提供了 JK 个非线性发展的任

务、全新的故事背景、新的多人模式以及多人模式地图

编辑器。在游戏中，玩家将率领一支敢于冒险的队伍，

穿越中东的沙漠和德鲁伊人的村庄。多人模式可以容

许 "# 人同时联网，而且玩家的数据存放在服务器上。

游戏中将出现 ,%% 多种新的武器、装甲、魔法、物

品和建筑，$, 个种族和 "J 种新怪物。游戏中出现的怪

物有僵尸、德鲁伊教徒、巫师等等，每种敌人都有自己

最厉害的招数。游戏的好处还体现在它全新的结盟系

统，为了打败敌人，玩家可以跟某些人结成联盟。

&3?==<F!GHIJK(
LC;( *B<5L3069B3L ;0@HM&NOP(Q
&3?==< 公司 ! 月 ,F 日宣布，K$ 个新赛场将可以在

MNO. 6?A 上下载，&3?==< &L0=A9 的《高尔夫锦标赛》"III
版因此又将在高尔夫球迷中掀起一股新的热潮。所有

这些赛场都是游戏玩家利用 *01=9? (=4B3A?4A 工具来创

作的，它们的下载地址是 BAALP Q Q -069-<L. -06. 6?A Q
LG< Q LG<9-<L. 9BA5@。

!RS@A $TUV$W&XY
奥美电子（武汉）有限公司日

前 在 国 内 推 出 了 第 一 人 称 )C;
游戏《英雄传奇 $：巨龙之火》。游

戏故事发生在 &3@5<=3< 王国中，王

国共有 ! 个拥有统治权力的组织，

各种阴谋、争斗不时在他们之间发

生。而玩家将面对这一切，拯救整

个国家的重担落在了英雄的身上，

传说中的巨龙会带领主人公进入

充满了危险、神秘感和令人着迷的

传奇旅程。

!Z<[\]]] ^_‘a&b(cd
! 月 ,$ 日，在北京硅谷电脑城各方“飞车”高手经

过激烈角逐，排定坐次。本次比赛由《家用电脑与游戏

机》杂志社、电子艺界、;R* 共同举办，经过上、下午近

# 小时的比赛，最后北京选手柯玮脱颖而出，力夺大赛

桂冠，速度冠军归属于王轩骞，其最高时速达到了

,!%. #! 公里 Q 小时。
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游戏名称：!"#$% &’’()(%$#("’* +(’,-"./
出品* 0! 1’#23$4#(52
开发* 6$52-",
基本配置* 7899: ;8<= >&<?支持 ;@ 加速，可选 A
类似游戏*《魔兽争霸》: >(5$% >2$%./
种类* 即时战略

大概 @$3(2’ 的国君没有立太

子的习惯。他对待子女的方式是，

每人给一片国土，让他们依照自己

的喜好去统治。他还将四大元素

（土、水、火、空气）的魔法分别传授

给了他们，让他们去研习。国王几

乎教会了他们一切，唯独没教给他

们仁慈和热爱和平的本性。其结果

可想而知，当国君神秘失踪后，兄

弟姐妹间的争吵便开始了。起初仅

仅是诸国边境上的小磨擦和冲突，

而后发展成席卷整个 @$3(2’ 大地

的王国大战。在战争中 &3$."’ 土

族与 B23C’$ 水族结成了联盟，共

同对抗 !$3"/ 火族与 D)"’ 空气族

组成的联盟。游戏的内容从名字中

便可看出来：《横扫千军之王国风

云》（!"#$% &’’()(%$#("’* +(’,-"./，
以下简称 !&* +）。这是诸国为权

力而进行的一场血腥战争，是诸位

玩家鼠标下的一款魔幻即时战略

游戏。尽管它依旧使用了一代的引

擎，但由于《!&* +》将背景从“未来

世界”转到了“魔域幻境”，其感受

已截然不同。

!"#$!"#$!"#$
门 廊

首先映入眼帘的是一个中世

纪风格的精美选单，三个选项从左

到右分别为：7%$E #)2
<$4)(’2（ 机 器 刀 斧

阵）；7%$E #)2 &-52’F
#C32/（ 系 列 冒 险 场

景 ）；7%$E $’ GHH"F
’2’#（网络对战）。机

器 刀 斧 阵 是 一 些 预

先制作的精巧地图，玩家们可以使

用它们与一个或多个（电脑控制

的）对手打一场十分过瘾的大战

役。地图大小各异，对机器配置的

要求和游戏难度也不相同，各种菜

鸟和老鸟都可在这里找到适合自

己的试练场。这一部分还可让玩家

对游戏进行某种程度的设置（例如

改变胜利条件、改变对手颜

色、增减盟友或敌手的数

目等）。不过以笔者之

经验，对于初次接触

这款游戏的人，还是

应该先玩一下系列

冒险场景。这是游戏

的主体，由一连串内

容 相 互 关 联 的 场 景 和

叙述背景故事的过场电

影组成。由于 6$52-", 曾因《横扫

千军》一代多少有些敷衍了事的背

景故事饱受批评，他们在《!&* +》

中打算纠正人们的看法，创造出了

一个经得起推敲的魔法世界。开发

者的目标是：让人们觉得这里发生

的一切都是真实可信的，每一个事

件都有其深层的原因，每一场战争

都是故事的必然延续。可惜笔者的

英语听力不好，无法领略过场电影

交代的背景故事。但就场景本身来

看，确实体现了策划人的精妙构

想。

系列冒险场景共有 IJ 个，这

么庞大的内容在即时战略游戏中

实属罕见。关于这部分有必要做一

些详细说明，因为每一关并非通常

意义上的在难度上循序渐进的普

通场景。开发者在这部分表达了两

种意图：一是引导玩家充分了解游

戏中主要兵种的性能，学会应付一

些特定战场环境的战略战术；二是

如同其它即时战略游戏一样，拿出

一些基于丰厚背景故事的经典场

景，让世人刮目相见，以雪前耻。在

这里，游戏制用者显然参照了

备受赞誉的《星际争霸》的

场景，让玩家们能够分

别操纵游戏中的各个王

国氏族。不过他们不是

将场景分为独立的四个

部分，而是把它们揉和

在一起，组成一个完整

的故事。玩家们一会儿

在这个场景里操纵这个

氏族，一会儿又在下个

场景中操纵另一个氏族，不会产生

厚此薄彼的感觉。所以当你遇到某

个场景过于简单时（有时简单到几

分钟便可过关），先别忙发牢骚，那

是为了让你充分了解兵种的能力

而有意设置的。何况每次在几个简

单的场景之后，便会出现一两个极

具挑战性的大战，免得你在冒险路

途中昏昏欲睡。有些场景在玩过之

后，会使玩家们对设计人员的精巧

构想产生由衷的佩服。总的来说，

!文 K 戈五
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!"#$%&’ 的 场 景 设 计 是 成 功 ⋯⋯

噢，不⋯⋯是非常成功的！

至于网络对战功能嘛，恐怕能

够在网上挑战世界范围玩家的老

鸟不多。这些人大都具备很好的英

文能力，没有难得倒他们的东西。

对于他们来说，好消息是《()* +》

的网络对战部分符合大多数游戏

网站的标准，不会因技术问题扫了

大家的兴。

%&$%&$%&$
变 化

战争的开销是昂贵的，那么

《()* +》中的王国基础靠什么来支

撑 呢 ？ 答 案 非 常 简 单 ： 魔 法 值

（,"-"）。你再也不用派出大量的人

力去采集资源了，只需在一些巨石

围起来的特殊地点修筑魔法石，魔

法 值 便 可 源 源 不 断 地 流 入 你 的

⋯⋯“国库”。从功能上看，你的魔

法总值正如以往你的国库总收入

一样。它有两项指标，一是拥有量，

一是使用情况。拥有量随着你魔法

石的多少而增减，很少变化，使用

情况却在你“大兴土木”时直泻谷

底（常常变为 .，这时你的生产速

度会相对减慢），在你停止使用时

又会逐渐增满。总体上看资源的问

题在这里变得相对简单了，魔法石

下的 ,"-" 永远没有枯竭的时候。

随之而来的问题是如何保护自己

的魔法石，同时又要设法破坏对方

的魔法石。这使得战争的规则产生

了一些有趣的细微变化，当你大量

摧毁敌手的魔法石后，汹涌而来的

敌军会势头锐减（生产催动不起

来，呵呵）。反之亦然，如果你龟缩

在自己修筑的城堡里，听任敌军将

外面的魔法石统统换成他们自己

的，那么这场战争你是输定了（这

里有一个重要变化，生产速度取决

于你的魔法石拥有量，而不是采集

资源的速度）。那些习惯于在游戏

中疯狂采集资源的玩家们或许会

怅然四顾，不知所从⋯⋯别着急，

你又有了新的使命，建立一支快速

部队去游击敌人的魔法石吧！电脑

可是经常这样干。

’(’(’(
元 素

这是一场魔法王国之间的战

争。

土族 )/",&- 拥有一支较为传

统的中世纪军队，由弩兵、骑士、弩

车、火炮、野蛮人、少量的海军力

量、巫师等组成。它的特种部队是

一群能够隐形的暗杀者，是地方首

领最害怕的角色。土族也能召集金

龙，但杀伤力不大，而且制造速度

太慢。由于它是陆地上的霸主（它

的骑士军团冲锋时声势浩大，野战

炮威势骇人），设计者削弱了它的

魔法能力，但它仍是玩家们的首

选。

水族 0$/1-" 也拥有一支较为

传统的军队，但它的力量优势主要

在海上。它的作战方式有些类似

“诺曼底战役”：强大的海军炮火摧

毁了沿岸的防御工事之后，一支由

十字军、火枪手、骑士、弩兵组成的

军队便可抢滩登陆，向敌军发起冲

击。它是唯一能修筑海上塔楼的氏

族，操作起来令人十分惬意。

火族 ("/&2 的国王经常在战场

上身先士卒，能顶住 3、4 座炮塔的

轰击，使用骇人的魔法将一大片敌

军消灭掉后安然身退。他的麾下还

有能召唤冰雹（集团军的克星）的

女巫、能将大量敌军转为己方军队

的鬼车和在陆地航行士兵无法还

击的鬼船，实在是个令人头疼的对

手。它的喷火兽视野广阔，是炮楼

的超级杀手。而在作战方面，则有

善于冲锋陷阵的大刀终结者，

能顶 住 好 几 发 炮 弹的 轰

击，久久不肯倒下。这

是一个看上去有点

“可恨”的氏族，

不 过 假 如 你 是

它 们 的 首 领 ，

又 会 是 另 外

一种心情。

空气族

56&- 是 丛

林里的游击好手，尽管它没有固定

的建筑，但它的特长在于那些驯兽

师能在任何地方飞快地召集起一

大堆飞禽猛兽，拥有无可争辩的空

中优势。它的石头巨人被称作“步

行的炮楼”，掷出的石头既能打建

筑物，也能打地上和空中的移动目

标，尝过它们苦头的玩家们恨恨地

称它们为“7"% 8192”（坏家伙）。另

外还有一种美人鸟，给人以深刻印

象。她们翱翔在战场上空，能将大

批敌军俘虏，使自己的军队越打越

多。尽管刚才提到火族的鬼车也有

这样的功能，但鬼车不容易靠近敌

军，而满天飞翔的美人鸟就让人有

些防不胜防了。56&- 族还有一种

专门对付炮楼的飞鸟，它们口中喷

出的不是火，而是炸弹。可以说这

是最具想象力的一个魔怪氏族，是

!"#$%&’ 公司开发人员的骄傲。

)*+)*+)*+
感 受

即时战略游戏的玩家大体有

两种操作风格：一种仅仅依靠鼠标

点点划划，圈起自己的部队朝敌军

一投了事；另一种会事先详细钻研

:$"%,$，学会各种有用的快捷键，

使自己的作战技巧多样化。《()*
+》同时适用于两种玩家。它的操

作界面十分简洁，然而功能强悍。

鼠标的左右键可根据以往的习惯

相互颠倒。当你点击某个目标后，

被选的部队会直扑那个目标，而不

理会其它敌人的攻击。如果你讨厌

这种方式，可以在进攻时选择

“巡逻”方式，这样你的部队在

到达目的地之前，会自动消灭

一切拦路的敌人。一些快捷键

十分有用，例如“!;/< = 5”键能

选择所有与已选兵种相同的

单位，“!;/< = >”选择所有会飞

的单位，“!;/< = 7”选择所有会

修造的成员，“!;/< = ?”选择

你所有的作战成员 （包括炮

楼）。这些键在关键时刻能节

省不少宝贵的时间。那些“记

不住”快捷键的玩家也有一种
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应付复杂情况的救命法宝，那就是游戏提供的暂停

键。你可以在暂停状态下逐个安排你的作战指令：让

骑士军攻击这个目标，让加农炮轰击那个目标，让弩兵

射击天上的飞龙，等等。有了这个功能，玩家们再也不

用抱怨电脑“千手如来”般的操作能力了，你自己差不

多也是个能“左圆右方”的周伯通了。

生产方面的操作也非常灵光，系列生产功能使你

能够腾出手来专心处理瞬息万变的战场状况。修建城

墙时，可以按下 !"#$% 键连续点击（驯兽师的操作也与

此相同）。同时使用多个修建人员修建一个建筑，会大

大增快修建速度。 唯一让人讨厌的是，城堡的大门只

能朝南或者朝北修建，无法依据地形进行调整。

尽管二代使用了和一代同样的引擎，但看上去却

完全是两个世界。《&’( )》的世界充满了中世纪魔域

的神秘感。战场上散布着一些废弃的建筑和骸骨，看

起来十分真实。各种不同的地质衔接得毫无破绽，根

本看不出是人工拼凑的。人员在地面上行走，鸟儿在

空中飞翔，以及船只在水面上航行都显得真实而自然，

建筑物起火和倒塌的效果也都令人满意。据说配备上

*+ 加速卡后效果还会好得多。由于战争的规模较大，

在低分辨率的情况下会产生一种照顾不过来的感觉，

如果调到 ,-./ 0 123 感觉会好得多。

,-$,-$,-$
评 价

自《星际争霸》之后，很少有哪个即时战略游戏能

像《&’( )》一样，给玩家带来如此畅快淋漓的游戏感

受。它的游戏操作几乎没有什么 456，平滑而牢靠。仅

仅凭借它的系列冒险场景部分，它就足以称得上是一

款成功的大作了，何况它还有自成一体的 789: %";
<9="#>;（机器刀斧阵）部分，具有很高的可玩度。由于

开发人员超乎寻常的想象力，四国大战演绎出了丰富

多彩的战争奇观。尤其值得称道的是，尽管四个王国

之间差异如此之大，游戏却保持了令人惊异的均衡

度。无论你操作哪个氏族，都会对各兵种的作战能力

赞赏不已。还有那些风格迥异的乐曲，更使玩家们在

那些异域魔境里流连忘返，深深地陶醉。基于一代的

成功，世界范围内的玩家对《&’( )》表现出了极大的热

情，使它在短短的一两个星期内就攀上了 &?@,-- 的第

3 名。如果你是个即时战略迷，还有什么理由拒绝这款

游戏呢？ #

../01234/01234!!55

%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(!文 ! 火狐狸工作室 "#$%"&’

《地下城守护者》算得上是游

戏史上最具创意的作品之一。回想

当年发售时的情景，真是盛况空

前。如今，《地下城守护者#》（以下

简称 +).）终于来到了我们面前，

为这个炎热的暑期平添了几分热

度和乐趣。

!"#$%&
总的来说，+). 是前一代的

*+ 加强版。+). 总共为 *- 种怪物

和英雄设计了大约 1A--- 帧的动

画，使得怪物和英雄的动作看起来

更加现实和平滑。同时，由于 *+ 硬

件加速的运用，游戏的光影效果明

显提升，突出的表现就是魔法的效

果华丽多彩，非常过瘾。

+). 游戏的内容并未做太多

修改，但难度比一代有明显的提

高，表现在英雄更具有进攻性，且

攻击的强度和密度都有所增加。同

时，针对一代中由于墙壁的不可破

坏性而带来的一些战术弊病，取消

了不能挖穿对方墙壁的限制，任何

一方都可以在任何时候从任何位

置向对方发起进攻。这无疑使游戏

的激烈程度明显增强。只要你开始

游戏，很快就能体会到这一明显的

变化。

+). 增加了怪物和英雄的种

类，扩充了魔法、建筑和道具系统，

正邪两方的实力都有所增强。同

时，兵种在高低级别差异的基础

上，更强调了相互配合的关系，随

便抓一把扔出去的老习惯在 +).
中往往会吃亏。

游戏的单人模式一共 .- 关，

每关都要争夺一颗宝石。当 .- 颗

宝石全部收集齐后，通往光明世界

的传送门就会被打开，游戏即告结

束。除了单人战役，+). 还提供了

多人对战、地图模式以及一种称之

为 <: 7;% +5>6;?>”（我可爱的地

下城）的趣味玩法。以下就 +). 的

各方面做一简要介绍。

’"()
除了上一代大家熟悉的，正邪

两方的兵种都有所扩充。邪恶一方

增加的种类有：

(&)*+ ,-#./0（暗黑骑士）：一

种非常优秀的近战兵种，样子也很

正统，并不像妖怪。他的攻击力和

生命点数都很高，需要修建角斗场

才能吸引到。如果可能，尽可能多

的培养他们，一群高级的暗黑骑士

是一支令人生畏的部队。他的缺点
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是移动不够快，升级也比较慢。

!"#$ %&’()（暗黑天使）：一种

生有翅膀的邪恶天使，是 !"# 中

邪恶军团最厉害的种类。他的近战

能力与暗黑骑士不相上下，但他同

时还是魔法师，能够召唤骷髅前来

助战！由于 !"# 中镰刀怪无法招

募了，所以，如果你有幸得到几个

暗黑天使，一定要重点栽培。暗黑

天使的招募条件是修建神庙。

*+’,(（流氓）：这是一种比较

低级的种类，不宜招募过多。流氓

的最大特长是可以进入敌人的领

地不被发现。他像萤火虫一样会自

动外出打探敌情。但他的战斗力实

在太弱，一般有个一两个就足够

了，多了就把他们从传送门扔掉。

!"#$ -).（暗黑精灵）：一种女

性弓箭手，能够从远距离打击敌

人，杀伤力中等，但近战能力极

差。她们可以作为主力部队的补

充，同样不宜招募太多，除非招不

到更好的兵种。

英雄方面新增的兵种包括：

/+#01 +. 23( #(")4（ 领 地 领

主）：!"# 的每一关都会有一个领

主，杀死他才能抢得宝石过关。领

主是个银盔银甲的武士，样子挺威

风。他的级别会随着游戏的进程而

提高，$ 级以上的领主还是比较厉

害的，而且他身边总是有一群护

卫。

5,"#01（卫士）：擅长近战的兵

种，攻击力中等。

*+6") 5,"#01（皇家卫士）：皇

家卫士是非常厉害的角色，攻击力

和暗黑骑士相当，他的特征是头盔

上有一簇金黄的穗穗。如果遇到 %
级以上的皇家卫士，一定要当心，

那 些 低 级 别 的 怪 物 上 去 也 是 送

死。而 &’ 级的皇家卫士简直就是

坚不可摧，还是别遇到的好！

7#8&9(1（王子）：国王的儿子，

共有三个，并不怎么厉害，而且只

有在第十九关才会遇到。

:8&’（国王）：国王有多厉害就

不用多说了，好在只在最后一关才

遇到。光是他身边那一大群护卫就

够让人头疼的了。还是用镰刀怪解

决他比较明智。

!"# 中无法招募镰刀怪了，而

是把它变成了魔法。怪物的种类，

从高到低排列，我觉得大致是这

样：暗黑天使、暗黑骑士、吸血鬼、

黑女巫（()*+,-**）、魔法师、恶魔

（.)/- 0-(12）、暗黑精灵、流氓、大

头鬼（+,1//）、恶鬼和萤火虫。另外，

关在监狱里的敌人在饿死（不能打

死）之后，会化成一级的骷髅，而如

果将一定数量的死尸放进墓地化

尸，可得到吸血鬼。

*"+,"-./0
1

新 增 加 的 房 间 就 两 种 ， 即

34*)21（娱乐场）和 31(.4+ 5)+（角

斗场）。娱乐场是怪物们休闲娱乐

的地方，他们在这里喝酒和赌博，

可 以 有 效 的 解 决 他 们 的 情 绪 波

动。角斗场则是比较有趣的建筑，

它的用途是用来训练怪物，提高他

们的等级。记住，!"# 中的训练所

只能把怪物练到四级，而角斗场则

可使其提升到 6 级。角斗场与训练

所最大的不同是，这里进行的是实

战，任何被扔进角斗场的怪物都有

可能在打斗中丧命，因此最稳妥的

办法是一次只放进去两个，一边看

着他们角斗一边给他们补血。当一

方达到 6 级时，角斗自动停止。

!"# 中陷阱增加了不少，限于

篇幅我只介绍重要的几种。

;(9#(2 !++#（暗门）：暗门可

以使敌人误以为是墙壁，而我方人

员可自由出入。巧妙利用暗门有时

效果很好。

;(&2#6 <#"=（大炮）：这是我最

喜欢的陷阱（其实样子就是一门大

炮）。一定数量的大炮可以非常非

常有效的打击敌人有生力量，而且

它的造价只有 &’’’ 金子，相对来

说比较便宜。与闪电陷阱相比，虽

然闪电陷阱的杀伤力比大炮大些，

但它造价是 7’’’，而且还持续地

消耗魔力值，无法大量使用。大炮

只在射击时才消耗魔力，相当实

用。

>"##89"0(1（路障）：可以阻滞

敌人的前进，与闪电陷阱或大炮等

配合使用。

其它的陷阱还有一些，这里不

罗嗦了。!"# 的魔法是变化比较

大的。首先，使用魔法不再消耗金

钱，而是消耗魔力值。魔力值与你

所占领的地盘的大小成正比，地盘

越大，魔力值越高，但最大不超过

#’’’’’。不仅使用魔法要消耗魔力

值，而且那些攻击性的陷阱如火

球、闪电等都要消耗魔力值。魔力

值在消耗后会自动恢复，但恢复的

速度相当慢。所有的魔法都只能在

自己的地盘上使用，上一代中的塌

方、瘟疫等魔法被取消了。!"# 中

新增加的魔法主要有：

<,#&9+"2（变节魔法）：可以使

敌人暂时倒戈。当有一群敌人进入

你的领地时，可以对一个战斗力较

强的敌人 8如皇家卫士 9 使用这个

魔法，使敌人自相残杀，乱作一

团。可惜变节魔法不能连续使用，

需要一个恢复期。

?&.(#&+（地狱魔法）：最凶狠的

魔法之一，每个被击中的敌人都必

死无疑，而不管他的级别有多高。

使用时从地下升起一团熊熊的烈

火，将敌人包围。这个魔法也不能

连续使用。

<#(4+#（震动魔法）：样子有些

像上一代的塌方，但它只会破坏墙

壁，并不对生物造成危害。

;,44+& @+#&6（ 召 唤 镰 刀

怪）：!"# 里最霸道的魔法！镰刀

怪魔法只能从第十四关开始使用，

条件是魔力值在 &’’’’’ 以上。按

右下角的那个镰刀怪图标，再点击

释放的地点即可（必须在自己的领

地上）。镰刀怪不会死（因为是魔法

嘛），十级的英雄也只经得起它砍

两下，其他的低级英雄几乎一刀一

个。注意不要在远离敌人的地方释

放，因为魔法一旦耗完，镰刀怪就

消失了。而且如果找不到敌人，它

可能把你的人给杀掉（嗜血如命）:
在游戏的后半段，镰刀怪是非常重

要的进攻手段，它就像个终结者，

自动的杀入敌人的腹地，所到之

处，血流成河。
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!"# 中的魔法在后期都可以

研究到二级，功效增加很多。比如

用二级的“制造小鬼”魔法可直接

造出 $ 级的小鬼。另外，在游戏中

还经常会捡到一些宝物，如“魔力

值爆炸”（可将魔力值补满），“全体

升级”等等，要善加利用。

最后要说明一点，!"# 的附身

魔法比一代有了加强，一是图形的

效果更好了；二是有些怪物具有专

门在附身状态下才能使用的技能；

三是即使附身的怪物被打死了，你

也不会像原来那样随之阵亡，只不

过回到第三人称视角罢了。由于使

用附身不便于操作管理，所以我用

的不多，有兴趣的朋友可以自己多

尝试尝试。

2"3456
!"# 的界面与上一代相比有

了明显的改观，主界面放在了下

面，窗口的顶部是状态信息。基本

的功能还与以前大致相同，下面有

四个主要的按键，分别是怪物、房

间、魔法和陷阱，可以来回切换。与

其他的 %&’ 游戏一样，

!"# 基本上用一支鼠标就可

以完成游戏。从怪物菜单或直接从

窗口内都可以把怪物抓起来，然后

用右键扔到指定的地点。怪物如果

被抓的时间太长就会生气，甚至在

扔回地面后离开你的地下城。把怪

物扔到相应的房间即表示让它做

相应的事情。比如扔到训练所就是

训练，扔到巢穴就是睡觉，扔到工

场就是做工等。但要注意的是，怪

物的禀性技能不同，所以能做的事

情也不相同。例如，只有魔法师、吸

血鬼等怪物喜欢研究魔法，而其他

的怪物即使被扔到图书馆也会离

开；恶魔和恶鬼喜欢做工，所以只

有他们才会在工场造东西，别的怪

物都不行。

在游戏中按 ()*+ 加左右箭头

可使画 面旋 转，,-. 调 出系 统菜

单。

你仍然可以按鼠标右键打怪

物的“耳光”，但 !"# 的耳光似乎

比一代厉害，很容易打死，而且挨

了打的怪物胆子会变小，不利于战

斗，所以慎重使用。

把鼠标移到画面上相应的位

置时，顶部的状态条会显示一定的

说明信息，如果有什么不明白的，

可以看那里的文字。

7"89:;
$多造小鬼 每关初期要多

多制造小鬼，这样才能快速扩展，

获得比较高的效率。

$尽量扩大地盘 由于魔法

值与地盘大小成正比，所以一定要

尽量的多占地盘，把领地挖得大

些。不过有的时候也不能乱挖，最

好每关开始时，试着将整块的地域

挖开，待看清地形后再重来，有计

划的建造你的地下城。

$各兵种协同作战 尽量不

要凭喜好单打一的使用一种怪物，

而要长短结合着使用。魔法师和暗

黑精灵都是极不善于近战的种类，

因此千万别把他们扔到敌人鼻子

底下，那样死的会很快。最好的阵

形是让暗黑骑士、吸血鬼、恶鬼等

与敌人缠斗，而魔法师、弓箭手以

及黑女巫等在外围攻击。在战斗中

要时刻注意用疗伤魔法给怪物们

补血，特别是比较高级的怪物。

$如果资金短缺，发不起工

资，可以把怪物一直捏在手里 有

战斗的时候放下去，打完仗再抓起

来。只要面前有敌人，怪物们就会

战斗，觉悟都比较高，不过仗打完

了他们就会逃跑。当你需要把怪物

们集中在一处作战时，可使用“召

唤部队”（./++ /*01）魔法，在指定

的地点竖起一面小旗，怪物们就会

集中在旗帜周围，而且不会逃跑。

召唤部队魔法是唯一可以在敌人

领地使用的魔法，所以有时需要你

一直使用，把部队引导到敌人的心

脏。

$尽量避免从正面进攻 由

于墙壁可以挖开，所以只要可能就

尽量避开敌人的正面。因为正面往

往有大量的杀伤性的陷阱，守卫力

量也很多，进攻的难度相当大。最

简洁的进攻路线当然是直接攻击

领主所在地。

游戏的二十关任务中，绝大部

分都很近似，只有两关比较特殊，

在此简单做个交代。

$第九关 任务是阻止领主

穿 过 你 的 领 地 并 杀 死 他 抢 夺 宝

石。游戏有 23 分钟倒计时，时间一

到领主就出现。

如果你直接攻击领主，他会撒

腿狂奔，一口气跑过你的领地！所

以，先要占领中部或东部的英雄房

间（领主的必经之地），在那里安装

多门大炮。等他来了之后，用部队

缠住他的护卫，等他跑到你的大炮

面前，多半就会被炮火轰死。你也

可以给他来几个闪电，让他死得快

些。

$第十九关 任务是活捉三

个王子，并把他们转变过来。这关

有不少人头疼，因为三个王子分处

三个地方，各自拥有一个传送门。

如果你攻击其中的一个，另外两个

就会马上逃跑，任务就失败了（死

了也不行）。过关的窍门是利用暗

门将三个传送门封死。即让小鬼一

步一步的把路铺到英雄领地内，找

到传送门所在的房间，再利用王子

巡逻的间隙将暗门装在这三个房

间的门口。这样他们就无法进入也

就无法逃跑了。剩下的事情就简单

了，随便你怎么折磨他们。

有关 !"# 的话题，限于篇幅

就写到这里，祝愿各位早日成为地

下城的大魔头。 #
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常备一张启动盘的确可以在机

器出现一些系统的意外故障时为您

带来很大的方便。制作启动盘的方法如下：

!" 双击桌面上的“我的电脑”图标，在弹出的我的

电脑窗口中找到“控制面板”图标并双击选中。

#" 在弹出的控制面板窗口中选择“添加 $ 删除程

序”图标，在弹出的添加 $ 删除程序属性窗口中选择

“启动盘”项，再选中“创建启动盘”按钮。最后在提示

下，进行相应操作即可完成启动盘的制作。

!g@‘hi ’"#()!*+, -%&3jklmE
F3nopq9:r./ 012/stu‘vwDxyz
63LM{+ 12/|}~!3"#$%&’( $$) 34
*+,-’"#$5.xyr./ 012/stu/R3N01
23 ’"#$5"#45.‘ 6)778#(BC{+ 12/|
}~!3!67v8 !"#+, - "#45.9:23
6)778#(BC3;<?9#3=>+,..8 ’"#+, -
.ef{+ 12/|}st?&

你可在根目录下或 %&’ 目录下找到 %&’
的 ()**+,- 文件执行就行了，.)**+,- 文件就

是熟知的 %&’ 系统文件之一。

还有一个办法：在“程序管理器”窗口选“文件”栏中

的运行项弹出一个运行窗口，你可通过“浏览”项，找到在

您安装 /0,1" # 目录下一个叫 -)234*35" 306 的文件，选择

该文件并加以确定，在命令窗口中的命令行的下面一行

的框内即刻会显该文件，再按命令窗口右边的“确定”钮

即可进入 /0,1" # 下的 %&’ 命令方式窗口。

!‘@AOi.B 4593nC@kBDEFG
53.HG5I>NJKL3MN!OP2{36Q
R3S6.TUVW.X‘YZP23[\<6.]^
<_3A!‘abcde9:@AO$fghx’i-
P29j#3I!Sk. :;<= > ?=; > 1@=l9:$m.
nKL63co!pqP2?dr3;!stP2u#
vwx‘OP7[.ydrI<?3jz!‘OP#
{|6}~!"&=>#!$%..&

从来信反映的情况看，应该不是硬盘的问

题，非常可能是所谓的“上电延迟”问题，目前的

硬盘大多需要在上电后进行很短一段时间的初始化，

如果在该硬盘在初始化之前，机器的 78&’ 就去访问

该硬盘，78&’ 就会报告找不到该硬盘，所以出现了您

来信反映的每次上电开机时，机器报告找不到硬盘的

错误。

但当你又按 .549 : ;95 : %<9 再次进行热启动时，

硬盘已经完成了初始化过程，所以您的机器就一切正

常了。

在这种情况下，每次开机时都得先上电，然后得再

热启动一次机器，虽可以使机器正常工作，但总也让人

感到不方便，那么是否可以排除这一怪现象呢=可以通

过调整您机器的 .>&’ 参数，改变上电延迟时间加以

解决。由于来信设有具体谈到所用机器的 78&’ 的型

号与版本，无法具体细说设置方法，但许多版本的

78&’ 提供了相应选项，请不妨进入 .>&’ 参数设置

中找找，试着调试一把。

.&cO$3!‘OPg’P29j#63@
,29:OP(3KL3;"j)P23!‘OP@‘
i ?!8<( AB2/3k 1@={+ :.2/ /CDEFR3?P2*
+./3@,*+P2g’9j#P2X!‘vw-N
=i".‘/0312M3..".45=V6P23
Ni :.2/*+j#P237893".:&

如果是病毒破坏硬盘，一般只是破坏硬盘

上的数据，也就是破坏硬盘的逻辑结构，造成文

件、目录、分区信息与引导数据的混乱与丢失。

这种情况下通过 ;?+4- 78&’ 的硬盘检测是应该

能找到硬盘的，然后用干净软盘启动后就可以对该硬

盘进行查杀病毒、格式化、分区与安装系统等操作，恢

复硬盘系统。

但你的硬盘已不能检测到，说明已有物理上的故

障，或许是病毒感染后发作所造成的 @但这种情况很少

见 A，或许是硬盘线接触不良或线芯断裂造成的 @这种

情况相当常见 A，请好好检查一下或许就解决问题了，

当然也可能是更严重的问题，如硬盘的控制电路与磁

头之类出故障，一般就只有送厂家修理了。不过修理后

的硬盘，据我的经验可靠性远不如新硬盘，重要数据要

常作备份，不然某天醒来，花费大量心血的数据付之东

流，后悔就晚了。同时，重要的工作最好不要使用这样

的硬盘。

!ef45 !"#$%‘9:2&
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因为 !"#$ 中包含了机器启动最基本的程

序代码，因此升级时一定要小心不能中途断电，

但万一出现意外断电或有些情况下病毒造成 !"#$ 数

据的破坏，可以尝试以下的恢复方法：

首先如果是用 "%&’( 系列主板，一般主板上提供

“)(*+, -’./0’123跳线开关，那么会比较幸运，可以将该

开关设置到恢复位置，用可启动的升级盘启动机器，但

这种情况下或许屏幕没有任何显示，因为 !"#$ 中只

有一小段不可擦除的用于启动区域的启动机器的代码

4!//& !(/.56，只好视喇叭与软驱灯的变动监视工作过

程，软驱灯亮，说明系统已开始将软盘中的恢复码拷入

!"#$ 中，完成后，如关机重开一切正常就 #7 了8 最

后，请注意将“)(*+, -’.9’123跳线开关置回原值。

对于一般的主板，有一种方法即“热拔插法”，需要

冒一定的风险，但据许多人的经验成功率是很高的。

首先需要找一个相同的 !"#$4如找不到完全相同

的，也可找一个大致相近的，你可将它插在您的机器上

看机器启动是否正常 6，轻轻插入您的机器，不要插得

太紧否则会很难取出；也不能太轻，引起接触不好而无

法工作。从软盘启动机器，如机器正常启动，则在开机

的状态下，热机插拔出其 !"#$ 芯片，这一点显然违背

了不能带电插拔芯片及板卡的常识性原则，但也只能

冒险试一下了，冒险的代价是有可能对芯片与主板造

成损坏，芯片的拔出最好用起拔器迅速拔起，再插上你

的数据损坏了的 !"#$，最后运行 !"#$ 升级程序至成

功为止，关机再启动机器的机器或许就正常工作了。

同时需要注意几点：:; 启动软盘机器不要在内存

中驻留 ,<=’=; +2+ 等内存管理软件，>; 在 !"#$ $’&?@
中请将 $2+&’= !"#$ A*.,’*9(’ 选项设置为 B%*9(’。

8!‘ &’()* OPN#.]ODOPNP.
Q‘RS*S@‘TU3fg’ " + #VWXqAcY
XZ‘[\?]^3?}~2MNU_\OP‘qA
cY‘" + #VWaOPbe‘$cXg@de:%

通过“我的电脑”C“控制面板”C“系统”找

到系统属性窗口，选设备管理器页，选计算机再

选择其属性显示，即可看到如下图所见到计算机属性

窗口，选查看资源页，您可以用鼠标分别选择：:; 中断

请求 4"-D6；>; " E #；F; 直接内存访问 4GHI6；J; 内

存分配四个选项，查看相应资源的使用与分配情况。

4!" #$ 6

,fgqO.hGp3eij6Gp ’(- . / 01 2
kNU@" 3 . 4 ’ 5ldm ’]Gpno3IOYhGp
’(- 6 / 01 2 / 7 2 8 ,fgqpqi,no‘r_asq 6
/ 1 2 / 1 2 8 6 / 1 2 / 0 2 8 6 / 1 2 / 9 2 8 6 / 1 2 / : 2 8 6 / 0 2 / 1 2 ; ; ; 6 / ) 2
/ : 2S ./ ’ 2 / < 2X ./ 1 2 / 1 2tu 7"’ 4 <]noXv~q
}~j=@" 3 6 4 7"’ 4 < 5 来访问元素 ./ ’ 2 / < 2呢%

A 语言中，对定义的一维数组，其数组名在

表达式中引用时，可以理解为一指针“常数”，指

向数组元素的数据类型并指向数组第一个元素的地

址，即指向数组的首地址。例如，问题中提到的 <%& *
K:LM 语句定义数组后，数组名 * 就可以理解为指向 <%&
型 4整型 6 变量的指向数组首地址 4即 * KLM 的地址 6 的

指针“常量”4即地址常量 6。
而对于二维数组，数组名也可在表达式中进行引

用，也可理解为一指针常量，但指向一个一维数组，该

一维数组元素的数据类型为原定义的二维数组元素的

数据类型，元素个数为定义二维数组右边一维的元素

个数。因此用语句 <%& 9 K:L M KJ M定义一个二维数组后，

如在表达式中引用数组名 9 符号，则 9 可理解为一个

指针 4地址 6“常量”，它是指向一个 J 个整数元素的一

维数组类型的指针。

可见对一维数组与二维数组的数组名在表达式中

引用时，虽然都是指针“常量”，但指向不同的数据类

型。

!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

!!"#$ 升级失败机器怎样修复%
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!"#$%
对指针加一个整数 ! 的运算，指

针 增 加 的 实 际 存 储 器 地 址 增 量 为

!""#$%&’ (指针指向的数据类型 )，因

此对上述一维数组 * + #，即是指针变

量增加 #""#$%&’ (#!, ) 即移动 # 个整

数的地址，所以指向了 * 数组的第 #
个元素。而 - + ."# + / 则从 - 向后移

动了 (."# + / )".""#$%&’ (#!, ) 个物

理地址，即向后移动 (."# + / )". 个

整型变量，比 ."# + / 多移了 . 倍，这

是由 - 是指向 . 个元素的一维整型

数组而非指向整型数据类型引起的，

故" (- + ."# + / ) 访问的不是与 *
01 2 01 2 相距 ."# + / 个整数的 - 0# 2
0/ 2元素。

上述形式可通过强制类型转换

算符将 - 转换为指向整型的变量而用" ( (#!, " ) - +
."# + / )实现对 - 0# 2 0/ 2的访问。当然访问 - 0# 2 0/ 2还有

许多形式如：" (3 -012 01 2 + ."# + / )、" (- 0# 2 + /4、
" (- + # ) 0/ 2与" ( ("- + # ) + / )等等。

另需说明的是上述将数组名理解为“常量”，只是

从它不可像定义的指针变量那样被赋值的意义上而言

的。至于它在整个程序运行期是否保持不变需根据定

义的数组的存储类型而定：对全局与静态变量数组将

保持不变，而内部变量 (*5,& ) 数组，则每次该函数 (或
分程序块 )被执行时可能取不同的值。

同时因为二维数组指向的一维数组也可理解为指

向某数据类型的指针，因此二维数组名也可理解为指

向指针的指针。

8 !fgq3"#$" %&#’$ ( X %&#’$ "#$ " (=
m}tij‘~!"V#{#Z8}~Vs)

6&!", 变量的存储类型修饰符用于声明所

修饰的变量不能在程序中用语句改变其初始的

变量值，以防止副作用。

形式 #!," 6&!", 7 中的修饰符 6&!", 是修饰指针

变量 7 的，因此指针变量的值就不能在程序运行中改

变；形式 6&!", #!, "7 中 6&!", 不是修饰指针变量 7
的，而是声明指针变量是一个指向 6&!", #!, 类型的变

量，因此 7 的值是可以改变的。例如下面程序片断：

#!, "6&!", 7 8 3 9:
6&!", #!, " ; 8 3 #
6&!", #!, #< /:
#!, 9< =:
; 8 3 /:
7 8 3 =:

执行语句 ; 8 3 / 是合法的，但执行语句 7 8 3 =
是非法的，因为 7 是 6&!", 类型的指针常量。

jkG5<C3!L<C91$4
%Q‘l.>i‘)‘&‘’‘’(i)
**3+=>>!.],-‘sM)

我想本刊 >> 年第 ?1 期的擂台赛栏

目已给出了一个从年月日查星期几

与农历功能的小工具程序，并已收

录到了本刊的光盘中，但该程序由于考虑

了农历问题，程序较长，这里再为您分别

编 了 @*"#6 与 A 语 言 的 小 程 序 供 您 选

用。

主要原理是首先选一确知年月日与

星期数的日子作参考日，对给定的任意一

天，计算出两个日子之间相距的天数与参

考日星期数之和除以 B 的余数，即是该日

的星期数。

其中一年的天数可能为 CDE 日，也可

能为 CDD 日，主要取决于 F 月到底为 FG 天还是 F>
天。按历法的规定判断方法为：如年数为可除尽 . 的非

世纪年或可除尽 .11 的世纪年，则该年的 F 月为 F>
天，否则为 FG 天。其中世纪年指为 ?11 整倍数的年。

取参考日为 ? 年 ? 月 ? 日 (星期一 )。则到待求日 H
年 I 月 J 日的相距天数可分 C 部分求：第一部分为 ?
年 ? 月 ? 日至 H 年 ? 月 ? 日，第二部分为 H 年 ? 月 ? 日

至 H 年 I 月 ? 日记为 IJ 天，第三部分为 H 年 I 月 ?
日至 H 年 I 月 J 日即为 J K ? 天。

正常年份的 CDE 天除以 B 余 ?，故第一部分如所

有年都为 CDE 天，则天数差对 B 余数的贡献则可用

H K ? 计算，又因为其中含 .、?11 与 .11 倍数的年份分

别有 (H K ? ) L .、(H K ?) L ?11 与 (H K ?) L .11 故修正后

为 H K ? + (H K ? ) L . K (H K ? ) L ?11 + (H K ?) L .11， 其

中除法为整数除法，即只取商的整数部分 (舍去小数部

分 )。
结果，星期数则为上面三部分之和与 ? 年 ? 月 ?

日 星 期 数 ? 之 和 ： " 8 H K ? + (H K ?) L . K (H K ?) L
?11 + (H K ? ) L .11 + IJ + J 除以 B 的余数。
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朋 友 才 配 的 电 脑 g#Cb66hg， 精 英 多 子 星

gdi;9 1 h 3 主板，d5: 内存，+j 5k 硬盘，hkg5: 显

卡，从电脑公司运回来后，运行正常，但运行时间一长，

或运行大型软件就死机，C>UH 3 hH> 3 -=H 热键无效。强

行关机后启动正常，问题依然。花 $ 1 b 小时重新安装

系统和应用软件，问题依旧。又检查 C:7* 设置，频率

降下来，问题还是不能解决。在 C:7* 设置中无意打

开 CNE\K=> /=P>IU=K 7\>ELF 发现 CIUU=F> CgB 9=!\=UPZ
>IU=，高达摄氏 5’ 度。一惊，肯定是 CgB 电扇断电，赶

紧打开机箱，检查硬件。发现电源接插线头由于安装的

疏忽，在机箱内晃动，加上运输搬运，使线头压在了

CgB 电扇上，电扇停转，CgB 因高温而死机。重新固定

电源线头，电扇正常运转。至此电脑无故死机问题得到

排除。

启示：一般死机多会认为是软件程序错误，或重新

设置或重新安装，有时实在是把事情搞复杂了，这样会

延误问题造成更大的损失。因此，发现非正常死机，应

“软硬兼施”，不应盲目对系统软件和应用软件反复安

装，这极耗时间，还会带来长期高温，烧毁电扇和

CgB，而应先对硬件问题作一一排除，特

别要打开机箱，做一细致检查。

#&" ’( %

012 !"#345678
5 月 $d 日前我通过改系统时间躲过

了 C.l 的攻击，可期末复习紧张，d 月 $d
日 我 把 C.l 给 忘 了 ， 照 常 开 机 ， 结 果

⋯⋯_ mDn‘ o主板毁了⋯⋯

抱着主板到村里找供应商，你猜怎

着p主板过了保修期一个月，商家不管了，

我的主板是台湾映泰的 :ch9h，在村里找不到相同

的主板无法进行热插拔，所以满载着失望回到家里，这

回可好，可以踏踏实实的复习考试了，唉⋯⋯

刚考完试，我就打起了这块主板的主意，难道非要

用相同的主板进行热插拔p 我就不信了，偏要试试不

可。

于是我从网上下载了 :ch9h 的 i.7* 文件，又从

朋友那借来一块华基 9; 1 ’+ 准备一搏，可它的是

h:.i.7*，而坏主板是 hYh8-i.7*，能行吗p 管它

呢，试试再说。

我做了一张启动盘，不加载任何可能驻留内存的

程序，加上 hY-/)h*lj (;( 和 h:./)h*lj (;(#不
知道哪一个管用，所以都拷上了 %。用 9; 1 ’+ 加启动

盘启动，启动完毕，小心取下 i.7*#千万小心，不然折

了引脚就⋯⋯ % 然后将坏的 i.7* 插进去 #别插反

了 %。执行 hY-/)h*lj (;(，输入文件⋯⋯哎，文件不

对p 没错啊，再试a 可还不行，可能是这块主板是

h:.i.7*，与写入程序 hY-/)h*lj (;( 不一致造成

的。于是采用 h:./)h*lj (;(，输入文件名，过了一

会儿，提示关闭系统，关掉电脑，取下 i.7*，换回到坏

的主板上，加电⋯⋯万幸的是启动成功了，0(hla 我

的主板又活了a
贪得无厌的我又想用此法去恢复另两块主板，结

果一块成功，一块不成功。于是我对四块主板进行了比

较，发现其中三块写电压相同，另一块则不同，而这块

就是那块修复失败的主板。

最后我想说的是：进行热插拔的主板型号可以不

一致，i.7* 类型也可以不一致，但 i.7* 写入电压一

定要一致，插拔 i.7* 时要小心，不要将引脚折断，更

不要将 i.7* 插反，如果插反了，你唯一可以利用这块

i.7* 所做的事就是用它煎鸡蛋了。

#!" )*+ %
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计算机编程语言中典型的数据

类型长度或精度都是有限的。

例如典型的 ! 语言中整型变量

类型有 "#$%& ’(&、’(& 与 )$(* ’(&，在

+,- .! 上长度分别为 /0、/0 与 12
位，表示数的范围分别为 3 12405 至

12404 6 3 2/7 至 2/7 3 /8、3 12405 至

12404 与 3 2/94951095 至

2/9451094 6 3 21/ 至 21/ 3 /8。如果用

作无符号整数，可表示数的范围相

应调整为 : 至 2/0 3 /、: 至 2/0 3 / 与

: 至 212 3 /。

浮点数有 ;)$<&、=$>?)@ 与 )$(*
=$>?)@ 类型，一般 +,- .! 上长度依

次为 12、09 与 5: 位。对浮点数可表

示实数的范围与精度都是一定的。

例如 ;)$<& 型浮点数一般用 5 位存阶

数及符号位，29 位表示尾数，结果精

度大约有 4 位有效数字，表示范围

大约为 3 /:14 至 /:15。

对绝大多数的应用，这些典型

的数据结构已足够用了。但对一些

特殊的应用，只用这些数据类型对

问题的解决就不够了。或许您需要

一个计算器程序进行任意长整数的

完全准确的加、减、乘与求整商与余

数的计算或指定小数点后有效位数

的任意精度的整数除法计算。或许

您需要进行高精度的科学计算：如

计算精确到小数点后 /::: 万位的

#，足够精确的 @A 6(B /8等等。对

于第一种应用，我在这里简单地用

! 语言编了一组函数与主程序，实

现上述提到的几种正整数的加、减、

乘与除功能，供大家参考、批判与提

高。

它的使用方法如下：该程序编

译 与 连 接 后 的 执 行 文 件 名 如 为

"C<)D @E@A 则 键 入 如 下 命 令 实 现 计

算：

"C<) "/ $F "2D
其中 "/ 与 "2 为两个由数字字

符 :、/ 至 G 组成的表示两个整数的

字符串；$F 为运算符字符 6串 8，可以

取 H 、3 、"A I 及 I ( 6( 为正整数 8，
分 别 实 现 两 个 字 串 表 示 的 整 数 的

加、减、乘、求整商与余数及求精确

到小数点后第 ( 位的除法运算。

本程序中的这组函数只考虑运

算及结果为正数的情况，因此减法

计算时 "/ 表示的数应大或等于 "2。

但对带符号的运算也不难处理，只

要在调用函数中增加符号判断与处

理功能即可。

这 组 函 数 对 整 数 的 表 示 是 用

JK!++ 码字符串表示的，并仿人工竖

式运算的方式进行运算。对用于计

算器类工具小程序的编程这样的处

理是可以的。但存储器的空间利用

率 及 算 法 的 速 度 与 效 率 不 是 最 优

的，如果要编程

进 行 科 学 计 算 ，

处理前面提到的

另一类问题，如

快速计算 /::::
位精度的 @，就

应该进一步考虑优化了。

首 先 一 个 字 符 变 量 可 取 值 有

270 种 ， 而 数 字 字 符 只 有 /: 个 ，

JK!++ 字符串的长整数表示空间利

用率只有 /: I 270，不足 9L ，最优化

的表示法当然是 270 进制表示，每

个字符一个数位，一个长整数用一

个字符数组表示。由于人们习惯于

/: 进制表示，因此需要编制相应的

转换函数程序进行转换，尽管这只

是一个习惯问题。

对于长度为 M 的字符数组表示

整数的数制转换与两个同长度为 M
的字符数组表示的整数的乘法按人

工竖式的方法实现的算法时间复杂

性为 N6M2 8，采用分治与将乘法视

为卷积并由快速傅里叶变换的算法

实施可以提高效率，这一点，我们将

在以后再进一步讨论。

本次参赛程序有的作了较好的

优 化 设 计 ， 当 然 相 应 地 程 序 比 较

长。另外，很有意思的是胡月军先生

的程序设计，采用了一种新的由汉

字字符组成的编程语言实现，见后

面的程序 ,，对相应的汉语编程系统

有兴趣的朋友，可以从本刊网页或

网 址 #&&FO I I P’(C#F"D ’"C$$)D (@& 下

载 ， 也 可 从 本 刊 相 应 的 光 盘 中 找

到。使用方法可参见《汉语程序设计

语言》6电子工业出版社，沈志斌著，

/GG9Q 7 第 / 版 8一书。

最后指出一点，本次擂台赛参

赛程序设计中犯的最多的错误是忘

了小数点后第 ( 位的值应考虑 ( H /
位的四舍五入。

程序 J：求任意长整数加、减、求整

商与余数及任意精度除
I" "<RF)@ F%$*%<R F<"" ?S T>%?$ !2D :
U>$ VW /GGGD 4D /: " I

X’(C)>=@ Y"&=’$D #B
X’(C)>=@ Y"&=)’?D #B
X’(C)>=@ Y"&%’(*D #B
X’(C)>=@ YC&SF@D #B
’(& CC#Z=’* 6C#<% "% 8
[ ’(& ’ \ :]

P#’)@ 6% ^’ _‘ \ a b:a 8
’; 6’"=’*’& 6% ^’ H H _ 8 \ \ : 8%@&>%( 6: 8]
%@&>%( 6/ 8]

c
d$’= C=@): 6C#<% "% 8
I"该函数去掉整数串表示前面多余的
:，最后结果为空串时置为“:”" I
[ >("’*(@= ’(& )%]

’(& ’ \ :A e]
)% \ "&%)@( 6% 8]
P#’)@ 6% ^’ _ \ \ a:a 8 H H ’]

&(



!""" # !$·!"·

& ’ (& ’ ( ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

!" #!$ % &
’ "() #* + %, * -.) / !, 0 0 * & ) 1* 2 + )

1* 0 ! 2,
"()#* + .) / !, * -.), 0 0 *&)1*2 + 3 4%3,
5

!" #) 1% 2 + + 3 4%3 &) 1% 2 + 3%3,
5
!67 89:; #9<=) ")> 9<=) "? &
@"该函数比较两个串表示整数的大小" @
’ ?68!A6BC !67 .)> .?,

9<=) <9,
9<=) ";,
9CB.% #) &,
9CB.% #? &,
.) + 87).B6 #) &,
.? + 87).B6 #? &,
!" #.)$ .? &)B7?)6 #D &,
B.8B !" #.) -.? &)B7?)6 # / D &,
)B7?)6 #87)9:; #)> ? & &,

5
9<=) "88?E #9<=) ")> 9<=) "? &
@"实现两个串表示数的减法" @
’ ?68!A6BC !67 .)> .?> .;,

!67 !> <> 9 + %,
9<=) <9,
9<=) ";,
!" #89:; #)> ? & -% &)B7?)6 #FGHH&,
.) + 87).B6 #) &,
.? + 87).B6 #? &,
; + #9<=) " & :=..(9 # #?68!A6BC !67 &

#.) 0 D &"8!IB(" #9<=) & &,
"() #! + %, ! -.?, 0 0 ! &

’< + ) 1.) / ! / D 2 / ? 1.? / ! / D2 / 9,
!" #< -%& ’9 + D, < + < 0 D%, 5
B.8B 9 + %,
; 1! 2 + < 0 3%3,
5

"() #! + .?, ! -.), 0 0 ! &
’< + ) 1.) / ! / D 2 / 3%3 / 9,
!" #< -%& ’9 + D, < + < 0 D%, 5
B.8B 9 + %,
; 1! 2 + 3%3 0 <,
5

.; + ! / D,
"()#! + .; 0 D, ! -.) 0 D, 0 0 !&;1!2 + 3 4%3,
"() #! + %, ! -#.; 0 D & @ J, 0 0 ! &
’<9 + ; 1! 2, ; 1! 2 + ; 1.; / ! 2, ; 1.; / ! 2 +

<9, 5
)B7?)6 #; &,

5
9<=) "8=CC #9<=) ")> 9<=) "? &
@"实现两个串表示数的加法" @
’ ?68!A6BC !67 .)> .?> .;,

!67 !> <> 9 + %,
9<=) <9,
9<=) ";,
.) + 87).B6 #) &,
.? + 87).B6 #? &,
!" #.?$ .) & ’; + ), ) + ?, ? + ;, < + .), .) +

.?, .? + <, 5
; + #9<=) " & :=..(9 # #?68!A6BC !67 &

#.) 0 J &"8!IB(" #9<=) & &,
"() #! + %, ! -.?, 0 0 ! &

’< + ) 1.) / ! / D 2 / 3%3 0 ?1.? / ! / D 2
/ 3%3 0 9,

!" #<$ K& ’9 + D, < + < / D%, 5
B.8B 9 + %,
; 1! 2 + < 0 3%3,
5

"() #! + .?, ! -.), 0 0 ! &
’< + ) 1.) / ! / D 2 / 3%3 0 9,
!" #<$ K& ’9 + D, < + < / D%, 5
B.8B 9 + %,
; 1! 2 + 3%3 0 <,
5

!" #9$ % & ’;1! 2 + 9 0 3%3, .; + !, 5
B.8B .; + ! / D,
"()#! + .; 0 D, ! -.) 0 J, 0 0 !&;1!2 + 3 4%3,
"() #! + %, ! -#.; 0 D & @ J, 0 0 ! &

’<9 + ; 1! 2, ; 1! 2 + ; 1.; / ! 2, ; 1.; / ! 2

+ <9, 5
)B7?)6 #; &,

5
9<=) "8:?7 #9<=) ")> 9<=) "? &
@"实现两个串表示数的乘法" @
’ ?68!A6BC !67 .)> .?> .;,

!67 !> *> 9> <,
9<=) ";,
.) + 87).B6 #) &,
.? + 87).B6 #? &,
; + #9<=) " & :=..(9 # #?68!A6BC !67 &

#.) 0 .? 0 D &"8!IB(" #9<=) & &,
"() #! + %, ! -.) 0 .?, 0 0 ! &; 1! 2 + 3%3,
; 1.) 0 .? 2 + 3 4%3,

"() #! + .) / D, !$ + %, / / ! &
’

9 + %,
"() #* + .? / D, *$ + %, / / * &
’.; + ! 0 * 0 D,
< + #) 1! 2 / 3%3 & " #? 1* 2 / 3%3 & 0 ;

1.; 2 / 3%3 0 9,
9 + < @ D%,
< + <L D%,
; 1.; 2 + < 0 3%3,
5
!" #9$ %&; 1! 0 * 0 D 2 + 9 0 3%3,

5
9CB.% #; &,
)B7?)6 #; &,

5
9<=) "8C!M" #9<=) "?> 9<=) "M> !67 6 &
@"实现两个串表示数的除法，结果精确

到小数点后第 6 位" @
’ 9<=) ";>"">"),

?68!A6BC !67 !> .?> .M> .)> !?> !N> 9> <,
!67 :<> O<> *,
.? + 87).B6 #? &,
.M + 87).B6 #M &,
" + #9<=) " & :=..(9 # #?68!A6BC !67 &

#.? 0 6 0 P&"8!IB(" #9<=) & &,
"()#! + %, ! -.? 0 6 0P, ! 0 0 &"1!2 + 3 4%3,
) + #9<=) " & :=..(9 # #?68!A6BC !67 &

#.M 0 J &"8!IB(" #9<=) & &,
"() #! + %, ! -.M 0 J, ! 0 0 &) 1! 2 + 3 4%3,
"() #!N + %, !N -.? 0 6 0 J, 0 0 !N&
’ !" #!N -.? &

’ 9CB.% #) &, .) + 87).B6 #) &, ) 1.) 2 + ?
1!N2, ) 1.) 0 D 2 + 3 4%3, 5

B.8B !" #!N$ .?&
’ 9CB.% #) &, !" #89:;#)> Q%Q & + + % &

E)B=O,
.) + 87).B6 #) &, ) 1.) 2 + 3%3, ) 1.) 0 D 2

+ 3 4%3, 5
B.8B ’ " 1.? 2 + 3R 3, 9(67!6?B, 5
O< + %,
N<!.B #89:; #)> M &$ + % &

’ ) + 88?E #; + )> M &, ")BB #; &,
0 0 O<, 5

" 1!N2 + O< 0 3%3,
5
!" #!N + + .? 0 6 0 J &
!" #" 1.? 0 6 0 D2$ + 3S3 &
’ " 1.? 0 6 0 D 2 + 3 4%3,
9 + D,
"() #* + .? 0 6, *$ + %, / / * &
’ !" #9 + + % &E)B=O,
!" #" 1* 2 + + 3R 3 &9(67!6?B,
< + " 1* 2 / 3%3 0 9,
!" #<$ K & ’< + < / D%, 9 + D, 5
B.8B 9 + %,
" 1* 2 + < 0 3%3,

5
5
B.8B " 1.? 0 6 0 D 2 + 3 4%3,

")BB #) &,
9CB.% #" &,
)B7?)6 #" &,

5
9<=) "8C!MO) #9<=) "?> 9<=) "M> 9<=)

"")(?7 &
@"实现两个串表示数的除法，结果分别

用整商与余数表示" @
’

9<=) ";>"">"),
?68!A6BC !67 !> .?> .M> .)> !?> !N> 9> <,
!67 :<> O<> *,
.? + 87).B6 #? &,
.M + 87).B6 #M &,
" + #9<=) " & :=..(9 # #?68!A6BC !67 &

#.? 0 D &"8!IB(" #9<=) & &,
"() #! + %, ! -.? 0 D, ! 0 0 &" 1! 2 + 3 4%3,
) + #9<=) " & :=..(9 # #?68!A6BC !67 &

#.M 0 J &"8!IB(" #9<=) & &,
"() #! + %, ! -.M 0 J, ! 0 0 &) 1! 2 + 3 4%3,
"() #!N + %, !N -.?, 0 0 !N&
’ 9CB.% #) &,

.) + 87).B6 #) &,
) 1.) 2 + ? 1!N 2,
) 1.) 0 D 2 + 3 4%3,
O< + %,
N<!.B #89:; #)> M &$ + % &

’ ) + 88?E #; + )> M &,
")BB #; &,
0 0 O<, 5

" 1!N2 + O< 0 3%3,
5
9CB.% #) &,
")(?7 + ),
9CB.% #" &,
)B7?)6 #" &,

5
:=!6 #!67 =)A9> 9<=) "=)AM 1 2 &
@"调用上述函数实现两任意长正整数

任意指定精度的算术计算器程序" @
’ 9<=) ";>"),

!67 6,
!" #=)A9T + U & ’;)!67" #Q 4 6$ $ ()CB) 6D

(; 6JQ &, BV!7 #% &, 5
9CB.% #=)AM1D 2 &,
!" #99<OC!A #=)AM 1D 2 & + + %&

’;)!67" #QW6;?7 C=7B B))> W6;?7 =X
A=!6T Q &, BV!7 #% &, 5

9CB.% #=)AM1P 2 &,
!" #99<OC!A #=)AM 1P 2 & + + %&

’;)!67" #QW6;?7 C=7B B))> W6;?7 =X
A=!6T Q &, BV!7 #% &, 5

!" #87)9:; #=)AM 1J 2> Q 0 Q & + + %&
’ ;)!67" #QL 8Q> ; + 8=CC #=)AM 1D 2>

=)AM 1P 2 & &, ")BB #; &,
5
B.8B !" #87)9:; #=)AM 1J 2> Q / Q & + + %&
’
;)!67" #QL 8Q> ; + 88?E #=)AM 1D 2> =)AM

1P 2 & &, ")BB #; &,
5
B.8B !" #87)9:; #=)AM 1J 2> Q"Q & + + %&
’ ;)!67" #QL 8Q > ; + 8:?7 #=)AM 1D 2>

=)AM 1P 2 & &, ")BB #; &,
5
B.8B !" #=)AM 1J 2 1% 2 + + 3 @ 3Y Y 87).B6

#=)AM1J 2 & + + D &
’ ; + 8C!MO) #=)AM 1D 2> =)AM1P 2> Y ) &,
;)!67" #QO + L 8 ) + L 8Q> ;> ) &,
")BB #; &, ")BB #) &,
5
B.8B !" #=)AM 1J 2 1% 2 + + 3 @ 3Y Y 87).B6

#=)AM1J 2 &$ D &
’ =)AM1J 2 1% 2 + 3 4%3,
9CB.% #=)AM 1J 2 &,
!" #99<OC!A #=)AM 1J 2 & + + % &

’;)!67" #QW6;?7 C=7B B))> W6;?7 =X
A=!6T Q &, BV!7 #% &, 5

6 + =7(! #=)AM 1J 2 &,
;)!67" #QL 8Q> ; + 8C!M" #=)AM 1D 2> =)AM

1P 2> 6 & &, ")BB #; &,
5
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擂 主：罗宏伟 !湖南 " 吕喜锋 !黑龙江 "
优秀选手：洪景毅 !福建 " 胡争辉 !北京 " 胡月军 !北京 " 张会民 !北京 "

李晓峰 !贵州 " 白建斌 !山西 " 苏永潮 !广州 " 王新云 !昆明 "
朱福江 !湖北 "

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软件有：全国计算机等级考试模拟考场、#
语言速成与网络学校三种。

两位擂主将各获证书、奖金 $%% 元与软件光盘三张，优秀选手各获软件光盘一张。

#$$$ 年第 #% 期擂台赛题目

以下两个试题可任选一个。

试题 &：编一程序尽可能快速地计算下列无理数之一的值&’、( 或 )* !’ " !’ 为正

整数 "。程序读入一个整数 +，如果 + , %，程序不中断地尽可能多地输出所求无理数

的值；如 + 为一正整数，则计算到小数点后第 + 位后程序结束。

试题 -：请编一程序，输入一个中文的文本文件，由程序统计该文件中出现的汉

字 !可以不包括标点符号及西文字母等非汉字字符 " 的使用次数，最后按使用频度由

高到低的次序输出该文件的汉字使用频度表。

参赛要求

% ! &要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适当的注释。

% ’ & 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2"#5 2+! 1"26
&"(3 24*+5 2+5 +’& 寄来。

% ( &本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 !) 月 !* 日。
% + &来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ( 号 %北院写字楼 & 《电脑爱好者》编辑部 %擂

台赛 ""!$ 期 &收 !$%%./0"。

"#$%&
输入：12) $30$30$30 " $30$30$30
输出：$4$450%06$/3/0$35

输入：12) $30$30$30$3 7 $30
输出：8 , $%%$%%$%% 9 , $3

输入：

12) $30$30.5/5./53$0 7 3%% ./:35%$30
输出：

$6%4%4.; :%/0/46$/$6.30$05:./650:4
.5533%4/$3:/046$$$3$0:.5.5/55/6%$
%3/633%4:$5540$%/:5536%.0:5355.44
/3.3:%5%$4440$/63/:/060/03.%$:%//
:$4..00./%456/%6.460./45$5%6././6
43/.35$.$%::/.30/:45636$3:45$6:33
3%444%%:/:
程序 -：胡月军先生的汉语编程参赛程

序

% % 汉语编程使用方法 , 启动汉语编程

系统 -./(’012# 343
装载 56!)# 012 7回车8
计算 7回车8

编程思路 , 我们按照除法的竖式子运

算方法完成程序的编写 & &
) 给 进位器 ) 给 位移器

变量, 负号

建词 被除数 ’))) 字节空出

9 每字节放一位十进制数

建词 除数 ’))) 字节空出

建词 商 ’))) 字节空出

) 给 小数精确位

) 给 被除数位

) 给 除数位

) 给 商位

编 放入商缓冲 % 字符 : : : &
商 ! ; 商位 ; 字节写 ! ; 写入商位。

编 减除数 % : : : & ) 写入 进位器

被除数 ! 除数位

循环 ) 位移器 ; 内环数 ; )
字节读 进位器 ;

除数 内环数 ; 字节读 : !) < 余商

写入 进位器 *+ 字节写

: ! ; 回环 , 。

编 加多减一次的除数 % : : : & )
写入 进位器 被除数 ! 除数位

循环 ) 位移器 ; 内环数 ; )
字节读 进位器 ;

除数 内环数 ; 字节读 ; !) < 余商

写入 进位器 *+ 字节写

: ! ; 回环 , 。

编 最高位不够减 % : : : 最高位 商

标志 &
被除数 位移器 ; ) 字节读 进位器

; ) ) 7 。

编 求一位商 % : : : 商 & ! ; 写入

位移器 !) )
循环 减除数 最高位不够减

就 双, 内环数 出循环 否则 *+
字节写 然后

回环 加多减一次的除数 。

9 循环次数即为商

编 商 7) 时用 ) 补齐小数位 % : : :

&
除数位 被除数位 8
就 += 放入商缓冲 除数位 被除数

位 : )
>循环 += 放入商缓冲 回环 : ! ;

写入 商位

然后 。

编 + 舍 * 入并转化成字符 % : : : &
求 一 位 商 * < 写 入 进 位 器

9 有进位

商 商位 地址上下限 *+
>循环 进位器 内环数 字节读 ; !)

< 余商 9 + 舍 * 入

写入 进位器 += ; 内环数 字节

写 9 数转化成字符

: ! ; 回环 。

编 求商 % : : : & 商 ’))) 填 )
被除数位 小数精确位 ; 除数位

: ! ; ) 取大 )
> 循环 求一位商 放入商缓冲 回环

。

编 数字串输入 % 数组地址 ! 数组地

址 ’ : : : 串长 &
) !"") 收字符 - 字节读 +*

? 非 ))
就 负号 ; 写 +* 不同字符定位 然

后 += 不同字符定位

双) 地址上下限

> 循环 内环数 字节读 ) += 7
*+ *@ 8 或

就全复位A 有不是数的字符串B A
: += 内环数 ; 写

回环 8 暗摞 *+ 暗摞读 字节传

送 暗摞8 ! 取大 。

编 输出商整数部分 % : : : & += 商

字节 ; 写

商 ! ; 商位 += 不同字符定位 9
商为 ) 时禁止输出负号

就 负号 读 ’ 求余数 就 +* 印字符

然后 然后 ,
商 ! ; 商位 小数精确位 : +=

不同字符定位 ) ) ?
就 , ! : ! 然后 印字串 。

编 输出商小数部分 % : : : &
商 ! ; 商 位 小 数 精 确 位 : ;

小数精确位 地址上下限

>循环 内环数 字节读 印字符 回环

。

编 印小数点 % : : : & +$ 印字符

。

编 接收输入 % : : : &
回 车 显A 键 入 被 除 数 , A 被 除 数

! ; 商 数字串输入 写入 被除数位

回车 显A 键入除数, A 除数 ! ;
商 数字串输入 写入 除数位

回车 显A 键入小数位, A 等输入 :
解释 ) 取大

!"") 被除数位 除数位 : : 取

小 写入 小数精确位 。

编 看除数位是否为 ) % : : : & 除

数位 ! ? 就 除数 ! ; 字节读 ) ? 就

全复位A 除数为 ) 无意义B A 然后。

编 初始变量及数组 % : : : &
负号 为假 ) 写入 商位 : ! 写入 位移器

除数 ’))) 填 ) 被除数 ’))) 填 ) 。

编 计算 % : : : &
初始变量及数组 接收输入 看除数

位是否为 )
回车 商 7) 时用 ) 补齐小数位 求

商 + 舍 * 入并转化成字符

回车 输出商整数部分 印小数

点 输出商小数部分。
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揭 幕 上 演揭 幕 上 演

56;<q=9>
读者服务中心邮购业务开展以来，得到广大读

者大力支持，在此表示衷心的感谢。因本社业务调

整，自 ! 月 " 日起将只办理下列产品的邮购：

《电脑爱好者》半月刊

《电脑爱好者合订本》

《电脑爱好者光盘》

《电脑界》电脑高手

《电脑界》应用文萃

以上产品汇款地址为：北京市海淀区白石路 #$
号 %& 读者服务中心 ’"((($" )；请在汇款单留言栏内

详细写明所购产品的名称与数量。

其它产品的邮购将停止，请大家勿再汇款邮购

其它产品。

9 : ; <9 : ; <9 : ; <
rr9:stR9:stRuuvwlx;Gyz{|}~vwlx;Gyz{|}~!!"#"#$$rr99

:stR:stRuu%&%&YYrr9:’9:’uuvwl(vwl(rr9:stR9:stRuuV)V)**++
R,fd3R,fd3!!-./0D1}~-./0D1}~!!234567,234567,rr9:s9:s
tRtRuu89{|}~1D189{|}~1D1**::::!!

"!!!!! 年第年第 !# 期期《《电脑爱好者电脑爱好者》》光盘在您看到本文光盘在您看到本文

之时之时，，同步引爆上市同步引爆上市，，或许就摆在报摊上或许就摆在报摊上《《电脑爱好者电脑爱好者》》

期刊的旁边期刊的旁边。。劝您赶快来一套劝您赶快来一套，，要不就没了要不就没了！！什么什么？？不不

可能可能？？看看以下剧本介绍您就会知道好光盘的人缘有多好看看以下剧本介绍您就会知道好光盘的人缘有多好。。

本期光盘较前三期内容更丰富本期光盘较前三期内容更丰富、、实用实用，，编程也更加编程也更加

易懂易懂、、易操作易操作，，锦囊妙计锦囊妙计、、企业精品企业精品、、软件快车软件快车、、软件教软件教

室室、、游戏天书游戏天书、、游戏试玩等各个栏目都为您精心准备了游戏试玩等各个栏目都为您精心准备了

不少好东东不少好东东，，尤其是光盘收录的完整尤其是光盘收录的完整 !"#*+, 版游戏版游戏《《大大

唐诗录唐诗录》》，，让您倘佯在湖光山水之间让您倘佯在湖光山水之间，，吟风诵月之时吟风诵月之时，，既既

感受到玩游戏的爽快感受到玩游戏的爽快，，又体味到大量经典唐诗的风采又体味到大量经典唐诗的风采，，

可谓寓教于乐可谓寓教于乐，，不亦快哉不亦快哉！！要是玩好学到家了要是玩好学到家了，，光编们光编们

推荐您参加北京音乐厅下次举办的推荐您参加北京音乐厅下次举办的““唐宋名篇诗词朗唐宋名篇诗词朗

诵会诵会”（”（就是总书记曾经光临的朗诵会就是总书记曾经光临的朗诵会）），，一展英姿一展英姿。。下下

面面，，由众光编将各栏目内容向您一一道来由众光编将各栏目内容向您一一道来。。首先是我们首先是我们

的灵灵带来他的拿手菜的灵灵带来他的拿手菜—————— 锦囊妙计和软件教室锦囊妙计和软件教室。。

;;<=>><=>>!!?$m@@AABBC1DE?$m@@AABBC1DEFF
““不知不觉不知不觉，，又是一个美好的清晨又是一个美好的清晨，，熬了这么多天熬了这么多天

的夜的夜，，给诸位老鸟给诸位老鸟、、菜鸟准备的丰富大餐菜鸟准备的丰富大餐，，不说说怎么不说说怎么

能行能行？？怎么能行怎么能行？！？！””灵灵唱灵灵唱。。

提起提起““锦囊妙计锦囊妙计””大家一定不会感到陌生大家一定不会感到陌生，，别着急别着急，，

待俺喝口水马上统统道来待俺喝口水马上统统道来。。编程经验是每期必备的果编程经验是每期必备的果

子子，，爱好编程的电脑爱好者不在少数爱好编程的电脑爱好者不在少数，，层次不一层次不一，，我想我想

高手不能忘高手不能忘，，初学者更是我们应该大力帮助的初学者更是我们应该大力帮助的。。本期为本期为

大家献上九篇佳文大家献上九篇佳文，，““用用 !"#-./ 做自己定制图片的屏幕做自己定制图片的屏幕

保护程序保护程序””，，看了题目就已心动了吧看了题目就已心动了吧，，平时见人家做出平时见人家做出

那么诱人的屏保那么诱人的屏保，，你就那么服气你就那么服气？？自己动手自己动手，，丰衣足食丰衣足食，，

让自己的照片在屏幕上眉飞色舞让自己的照片在屏幕上眉飞色舞，，看着比谁的都顺看着比谁的都顺

眼眼。。““谈谈 !"#-%0 电影片段的连接电影片段的连接””，，这是我比较喜欢的一这是我比较喜欢的一

段程序段程序，，试用后还真的兴奋了那么半天试用后还真的兴奋了那么半天 !’咚咚咚咚，，好象有好象有

人敲着我的脑袋说我少见多怪人敲着我的脑袋说我少见多怪 !)。。本文介绍如何把我们本文介绍如何把我们

事先用超级解霸等软件截取的事先用超级解霸等软件截取的 !"#-%0 电影片段连接成电影片段连接成

一个文件播放一个文件播放，，并编制了实现此过程的程序清单并编制了实现此过程的程序清单。。怎么怎么

样样，，够意思吧够意思吧！！““有关日期运算的几个函数有关日期运算的几个函数””，，香港回归香港回归

已经过 了多 少天已经过 了多 少天!1 澳门 回归还 有多 少天澳门 回归还 有多 少天! "##1 "(( 天前天前

!’后后 !) 是几月几号是几月几号!1 是星期几是星期几!1 这是我们日常工作中经这是我们日常工作中经

常遇到的问题常遇到的问题，，你一定很想知道其中的奥妙吧你一定很想知道其中的奥妙吧，，我这儿我这儿

先给您报喜了先给您报喜了，，千万别说这都是小菜一碟啊千万别说这都是小菜一碟啊，，我还真不我还真不

信谁都能弄出来信谁都能弄出来。。另外还为另外还为 !"#$&234 精心送上三篇有关数精心送上三篇有关数

据库编程的实例据库编程的实例，，这可都是货真价实的产品啊这可都是货真价实的产品啊，，（（小声小声
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页码 公司名称

封面 联想

封二 爱普生

封三 戴尔直销

封底 实达

" 北京鑫民安科技有限公司

5 清华紫光

6 华盖计算机工程中心

6 北京万捷电子科技图书有限公司

6 北京奥瑞隆培训中心

# 恒生电脑

7 柏安电脑

8 美商艾崴股份有限公司北京办事处

$ 深圳市新天下实业有限公司

"/ 鹏博士

"7 圣佳培训考试中心

"8、"!、5" 北京实达铭泰

5/ 漫步者

5/ 北京冠群金辰软件有限公司

6" 北京东方力迅电子有限公司

6/ 北京八亿时空电脑公司

67 中北高科

67 北京博彦科技发展有限公司

#" 浙江大学电脑培训

#6、#/ 北京金洪恩电脑有限公司

#8 上海鹏达计算机系统开发有限公司

#$ 北京泰戈尔北方科贸有限公司

// 翰林汇

7( 咏馨电子 ’上海 )有限公司

75 精汇电子公司

7# 目标软件 ’北京 )有限公司

7# 信诺立

8/ 中国大恒公司

$# 彪新

$! 重庆苦丁香软件有限公司

!7 金山公司
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告诉你告诉你，，本来我还想卖呢本来我还想卖呢，，可惜版权不是我的可惜版权不是我的，，嘻嘻嘻嘻

⋯⋯⋯⋯））

好了好了好了好了，，无论怎么乐在其中无论怎么乐在其中，，编程仍然算是一件编程仍然算是一件

苦差事苦差事，，还是让我们来看看多媒体与网络应用准备了还是让我们来看看多媒体与网络应用准备了

什么什么，，““归纳归纳 !"#$#%"#& ’( )!"#$#%"#& ’( ) 的通道功能的通道功能””，，““!"#$#%"#&!"#$#%"#&
!" #’( ) 中路径的应用技巧中路径的应用技巧””，，这二篇都是针对这二篇都是针对 !"#$#%"#&!"#$#%"#&
应用中的难点问题给您出谋划策应用中的难点问题给您出谋划策。。““您上网了吗您上网了吗””好象好象

是现在比较时髦的一句话是现在比较时髦的一句话。。对上了网的朋友我想除了对上了网的朋友我想除了

去冲冲浪去冲冲浪，，用的最多的要算是用的最多的要算是 ! " #$%&* + ,-./ 了了，，““中文免费中文免费

邮箱之完全使用手册邮箱之完全使用手册””，，真的要算是一篇佳作真的要算是一篇佳作，，无论您无论您

有没有邮箱有没有邮箱，，错过了可是一大损失错过了可是一大损失。。上网冲浪时上网冲浪时，，看到看到

过免费订阅的电子刊物吗过免费订阅的电子刊物吗？？想不想自己也申请一个想不想自己也申请一个，，要要

想及时传递你个人站点最新的消息和精彩资讯或开办想及时传递你个人站点最新的消息和精彩资讯或开办

您的网上电子刊物您的网上电子刊物，，““跟我学办电子刊物跟我学办电子刊物””一文不容错一文不容错

过过。。““中文中文 !"#$ %012( ) 使用技巧集锦使用技巧集锦””全面讲解了全面讲解了 !"#$%&’3.45#6%
!" #$ %01 2( ) 的组网技巧的组网技巧，，也是一篇小编极力推荐的佳文也是一篇小编极力推荐的佳文。。

还有几篇由于篇幅问题我就先行告退了还有几篇由于篇幅问题我就先行告退了。。

电脑杂谈栏目也是本期灵灵较为满意的果子电脑杂谈栏目也是本期灵灵较为满意的果子。。其其

中有两篇网络评论的稿子中有两篇网络评论的稿子，，着实很有见地着实很有见地。。““灵灵灵灵，，灵灵

灵灵，，你下来喝口水你下来喝口水，，该我了该我了⋯⋯⋯⋯””回头一瞧回头一瞧，，日常总自诩日常总自诩

为萧大师的小光编早已按捺不住为萧大师的小光编早已按捺不住，，急急要往台上挤急急要往台上挤。。

““等一等等一等⋯⋯⋯⋯””灵灵一边与萧大师比划着推手灵灵一边与萧大师比划着推手，，一一

边急切地加快了语速边急切地加快了语速。。

都想把好东西快点告诉大家都想把好东西快点告诉大家，，谁让这回礼包这么谁让这回礼包这么

体面呢体面呢。。好了好了好了好了，，我还有一个消息我还有一个消息，，本期开通了本期开通了““软件软件

教室教室””，，全面讲解并提供如今火得发紫的网站制作系列全面讲解并提供如今火得发紫的网站制作系列

软件软件，，那就是那就是 !"#$%&’()"7-89#,:5.- 公司出品的公司出品的 !"#$%&#$’#";9:-,6:-<:9、、
!"#$%&#’(=.9:6#9>% 和和 !"#$%&=/-%"? 学会了它们学会了它们，，您在网页设计制作方您在网页设计制作方

面可算是飞跃了一大步面可算是飞跃了一大步，，我也先在这儿祝您天天进步我也先在这儿祝您天天进步，，

步步登高步步登高，，您的每一点提高您的每一点提高，，都是我们最大的快乐都是我们最大的快乐。。好好

了了，，小弟在此与各位道声咱下回见小弟在此与各位道声咱下回见。。

;;@@GH@@GH!!IJKLMNOIJKLMNO!!?PQRSTU?PQRSTU!!VV
WX1EYWX1EY!!Z[\]^[Z[\]^[FF

看了锦囊妙计和软件教室看了锦囊妙计和软件教室，，相信您对增强自己的相信您对增强自己的

理论知识一定产生了极大的信心理论知识一定产生了极大的信心，，不过不过，，有了理论知有了理论知

识识，，物质基础也不能拉下物质基础也不能拉下。。下面我萧大师给诸位介绍介下面我萧大师给诸位介绍介

绍企业精品和软件快车绍企业精品和软件快车。。本期本期““企业精品企业精品””栏目为您准栏目为您准

备了七道大餐备了七道大餐，，范围涵盖网络工具范围涵盖网络工具、、英语学习英语学习、、千年虫千年虫

检测检测、、杀毒防毒杀毒防毒、、上网投资等几个方面上网投资等几个方面，，让您率先领略让您率先领略

精品软件的风采精品软件的风采。。

不知您是否已经在使用因特网不知您是否已经在使用因特网，，如果您是一个初如果您是一个初

涉网际的新手涉网际的新手，，一定会惊讶于那浩瀚如海的网络资源一定会惊讶于那浩瀚如海的网络资源，，

不过资源丰富的同时带来的是搜索的障碍不过资源丰富的同时带来的是搜索的障碍，，因为所有因为所有

的网络地址都是一连串的英文字母的网络地址都是一连串的英文字母，，要记住它们可不要记住它们可不

那么容易那么容易，，而现在有了而现在有了《《中文网络地址中文网络地址》》这个好帮手这个好帮手，，困困

难就迎刃而解了难就迎刃而解了。。您只要在浏览器的地址栏中输入中您只要在浏览器的地址栏中输入中

文名称文名称，，例如新华社例如新华社、、人民日报人民日报、、电脑爱好者电脑爱好者，，就可以直就可以直

接连接到相应的站点接连接到相应的站点。。怎么样怎么样，，是不是很方便是不是很方便？？想提高想提高

英语听力水平的朋友现在可以先练习一下英语听力水平的朋友现在可以先练习一下《《龙文听霸龙文听霸

!#》（》（演示版演示版）），，它包括它包括““精品赏析精品赏析””、、““名歌金曲名歌金曲””、、““新闻新闻

聚焦聚焦””、、““电影精选电影精选””、、““视听园地视听园地””、、““应试宝典应试宝典””六大板块六大板块

中各精选出的一小部分内容中各精选出的一小部分内容，，所有的功能均可使用所有的功能均可使用。。

《《金融投资家金融投资家》（》（试用版试用版））是用于证券实时行情接收和股是用于证券实时行情接收和股

市技术分析的工具软件市技术分析的工具软件。。它运行于国际互联网和各种它运行于国际互联网和各种

图文电视卡之上图文电视卡之上，，目的是为证券市场的投资者提供信目的是为证券市场的投资者提供信

息资讯服务息资讯服务，，功能涉及在线股市资讯系统功能涉及在线股市资讯系统，，可接收动态可接收动态

行情行情，，做盘中盘后分析做盘中盘后分析。。!"""@))) 年快到了年快到了，，那恼人的千年那恼人的千年

虫是否正困扰着你虫是否正困扰着你？？那么请用那么请用《《超越世纪超越世纪》（》（测试版测试版））来来

检测一下吧检测一下吧。。它对系统的时钟提供了完善的测试手段它对系统的时钟提供了完善的测试手段，，

包括了从包括了从 !"""ABBB 到到 !"#"@)A) 年的所有可能发生问题的时间年的所有可能发生问题的时间

测试测试，，是一个全面安全的测试工具是一个全面安全的测试工具。。

此外此外，，本期企业精品还包括本期企业精品还包括《《译星译星!! "BB + 联机翻译联机翻译》》

（（体验版体验版））、、《《东方网神东方网神》（》（局部功能模块局部功能模块））和和 !"##CDEE（（特别特别

试用版试用版）），，让你一次试个够让你一次试个够。。

““软件快车软件快车””栏目本期特别推出栏目本期特别推出““国产软件专辑国产软件专辑””。。

本栏目曾经向读者朋友推荐过大量优秀的实用软件本栏目曾经向读者朋友推荐过大量优秀的实用软件，，

不过遗憾的是不过遗憾的是，，国人自己开发的软件工具在其中介绍国人自己开发的软件工具在其中介绍

得并不多得并不多，，也没有让读者朋友留下什么深刻的印象也没有让读者朋友留下什么深刻的印象。。而而

事实上事实上，，国产软件的开发水平已经比早期有了长足的国产软件的开发水平已经比早期有了长足的

进步进步，，随着随着 !"#$%&’=#F7-./、、网络蚂蚁网络蚂蚁、、两岸通等软件越来越两岸通等软件越来越

成为电脑迷们必不可少的工具成为电脑迷们必不可少的工具，，国产共享软件也开始国产共享软件也开始

得到人们的重视得到人们的重视。。

与国外一些知名共享软件相比与国外一些知名共享软件相比，，国产共享软件的国产共享软件的

确有许多不足确有许多不足，，如界面不够美观如界面不够美观、、功能不够强大功能不够强大、、帮助帮助

文档不够详尽等文档不够详尽等。。不过不过，，它们也有许多不可忽视的优它们也有许多不可忽视的优

点点：：亲切熟悉的界面亲切熟悉的界面、、简洁实用符合国情的软件功能简洁实用符合国情的软件功能、、

使用时完全免费或只收取极低的注册费使用时完全免费或只收取极低的注册费。。我们本期推我们本期推

出的出的““国产软件专辑国产软件专辑””就是为了使广大电脑爱好者更多就是为了使广大电脑爱好者更多

地认识了解我们自己的国产软件地认识了解我们自己的国产软件，，共同去使用共同去使用、、扶植扶植、、

推广国产软件推广国产软件，，大力支持国产软件的作者大力支持国产软件的作者，，从而推动国从而推动国

产软件水平的提高产软件水平的提高。。

本期专辑提供的优秀国产软件包括本期专辑提供的优秀国产软件包括《《!"#$% &’(7-G.8 H:$ 最最

新版新版》》、、《《电子小说阅读器电子小说阅读器》》、、《《工资管理工资管理 !"#!$%3.43HI》》、、《《电电

脑室管理器脑室管理器》》、、《《新阳通讯录新阳通讯录》》、、《《一周提醒簿一周提醒簿》》、、《《电子提电子提

醒簿醒簿》》、、《《资料管理器资料管理器 !"#$%&,JK-%:》》、、《《作曲大师作曲大师 !!BB》《》《!"#$7!*L
文件连接器文件连接器》》、、《《侠客系统修改器侠客系统修改器》》⋯⋯⋯⋯

爱普生公司与电脑爱好者杂志社共同举办的爱普生公司与电脑爱好者杂志社共同举办的““爱爱

普生普生””杯电脑设计大奖赛已于近日由专家评选揭晓杯电脑设计大奖赛已于近日由专家评选揭晓。。本本

期期““娱乐天地娱乐天地””特辟专栏特辟专栏，，向您展示获奖的向您展示获奖的 !"M) 余幅作余幅作

品品，，您是否想从中获得一些借鉴您是否想从中获得一些借鉴、、灵感和启发呢灵感和启发呢？？

此外此外，，应广大读者要求应广大读者要求““服务园地服务园地””增大容量增大容量，，为您为您

提 供 软 硬 件 最 新 升 级 程 序提 供 软 硬 件 最 新 升 级 程 序 ，， 其 中 软 件 升 级 包 括其 中 软 件 升 级 包 括

!"##$%CDEEBN、、!"#$$ %CIM)) O 、、瑞星瑞星、、信源信源 !"!IPI 和和 !" # $%&&%’!Q + 8.//.4 等杀等杀

毒软件的最新升级程序毒软件的最新升级程序（（光盘截稿前光盘截稿前）），，硬件驱动包括硬件驱动包括

梅捷主板梅捷主板 !"#$RDSH、、艾崴主板艾崴主板 !"#$RDSH、、帝盟声卡帝盟声卡、、创新声卡创新声卡

和和 !"#$%&7-$9#F 显卡的最新驱动程序显卡的最新驱动程序（（光盘截稿前光盘截稿前））。。
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哈哈哈哈，，说了一大堆说了一大堆，，是不是有些眼花缭乱是不是有些眼花缭乱？？不过别不过别

急急，，这些都只是本期这些都只是本期 !! 盘的内容盘的内容，，还有还有 !" 盘的盘的““游戏玩游戏玩

家家””，，其精彩程度其精彩程度，，决不逊于决不逊于 !! 盘盘。。

（（IJK_‘abcbUIJK_‘abcbU!!ddef||ef||!!\ghc\ghc!!
ij1Hcij1Hc**kklmef||UnopqrstSuWlmef||UnopqrstSuW
v1EYv1EY**））

!" 盘盘““游戏玩家游戏玩家””篇篇，，一向是电脑爱好者们的娱乐一向是电脑爱好者们的娱乐

天地天地。。这一次这一次，，第第 !# 期光盘又给大家带来了不少有关游期光盘又给大家带来了不少有关游

戏的好东西戏的好东西，，引您前瞻各大公司的游戏精品引您前瞻各大公司的游戏精品。。

首先向您推荐的是首先向您推荐的是 !$ 款试玩版游戏款试玩版游戏《《战地战地 !"##%&’’》》、、

《《起义起义!#》》、、《《自由与荣耀自由与荣耀》》、、《《盗王之王盗王之王》》和和《《骑士与商骑士与商

人人》》，，光听名字光听名字，，就让人跃跃欲试就让人跃跃欲试，，想来您也一定技痒难想来您也一定技痒难

忍了吧忍了吧，，不过别急不过别急，，好东西还在后边呢好东西还在后边呢。。本期光盘的本期光盘的““老老

爷车爷车””再次开动再次开动，，这次带来的是英业达公司的这次带来的是英业达公司的《《大唐诗大唐诗

录录》》，，我相信很多人都玩过或者听说过这款游戏我相信很多人都玩过或者听说过这款游戏。。阿悦阿悦

妹妹在第一次看见她时就被深深地迷住了妹妹在第一次看见她时就被深深地迷住了，，而且不一而且不一

口气打到关底就不能罢手口气打到关底就不能罢手。。这是一款独具特色的游戏这是一款独具特色的游戏，，

和以往光盘介绍的种种游戏都不同和以往光盘介绍的种种游戏都不同。。她采用她采用““人物游走人物游走

式式””的角色扮演来推动情节进展的角色扮演来推动情节进展，，用填诗对词挣点数用填诗对词挣点数

来引发不同结局来引发不同结局，，用中国山水画构筑场景用中国山水画构筑场景，，再配以原创再配以原创

的中国音乐的中国音乐，，构造了一部精美的多媒体诗画鉴赏手构造了一部精美的多媒体诗画鉴赏手

册册。。记得以前有句话说记得以前有句话说““越是民族的就越是世界的越是民族的就越是世界的””，，

《《大唐诗录大唐诗录》》能赢得广大玩家的心就是因为她紧紧抓住能赢得广大玩家的心就是因为她紧紧抓住

了了““唐诗唐诗””这个最具中国古代文化底蕴的这个最具中国古代文化底蕴的““民族特产民族特产””。。

自上市以来自上市以来，，她已获得她已获得““!"() 年中国多媒体光盘评测十年中国多媒体光盘评测十

佳光盘奖佳光盘奖、、最佳创意奖最佳创意奖””、、““!!(( 年第一届海华奖优良教年第一届海华奖优良教

学软体学软体《《中华文化类中华文化类》”》”等多项多媒体创作的大奖等多项多媒体创作的大奖。。游戏游戏

集中了大量名家名篇集中了大量名家名篇，，诗情画意诗情画意、、声情并茂声情并茂；；还组织了还组织了

很多颇具难度的古代文字游戏很多颇具难度的古代文字游戏，，象象““华容道华容道””、、““八卦阵八卦阵””

什么的什么的，，具有相当难度具有相当难度，，古人把中国文字都玩得登峰造古人把中国文字都玩得登峰造

极了极了，，让我们这些现代人不得不佩服中国传统文化的让我们这些现代人不得不佩服中国传统文化的

深度和广度深度和广度。。光盘虽然提供了本游戏的全攻略光盘虽然提供了本游戏的全攻略，，但也别但也别

以为对对诗的没什么以为对对诗的没什么，，不信不信，，自己动手玩玩看自己动手玩玩看，，平时爱平时爱

把把““才子佳人才子佳人””挂在嘴边的朋友们挂在嘴边的朋友们，，恐怕会跌倒一片恐怕会跌倒一片。。

““视频欣赏视频欣赏””提供了几个游戏动画提供了几个游戏动画。。《《英雄无敌英雄无敌!$是是

人尽皆知的经典游戏人尽皆知的经典游戏，，片头动画也制作得精美细腻片头动画也制作得精美细腻，，气气

势恢弘势恢弘，，此外为了帮助您打通关我们还特地准备了游此外为了帮助您打通关我们还特地准备了游

戏秘技戏秘技。。《《雷曼雷曼!#》》和和《《麻烦大了麻烦大了》》是两款卡通形象的动是两款卡通形象的动

作冒险游戏作冒险游戏，，其中其中““雷曼雷曼””还被誉为是继还被誉为是继““劳拉劳拉””之后的之后的

又一经典形象又一经典形象。。活泼可爱的卡通形象活泼可爱的卡通形象，，诙谐幽默的故事诙谐幽默的故事

情节情节，，再加上再加上发疯般的速度发疯般的速度，，都为游戏增色不少都为游戏增色不少。。

游戏玩家少不了过关手册游戏玩家少不了过关手册，，本期光盘特为您准备本期光盘特为您准备

了几款最新游戏的过关手册了几款最新游戏的过关手册，，相信一定能成为助您过相信一定能成为助您过

关通级的强力武器关通级的强力武器。。

（（幕布轰然落下幕布轰然落下，，聪灵万分的小诗人从聪灵万分的小诗人从《《大唐诗录大唐诗录》》

中飘然而出中飘然而出⋯⋯⋯⋯））

注注：：灵灵灵灵、、萧大师萧大师、、阿悦妹妹三位出场人物均为电阿悦妹妹三位出场人物均为电

子出版部光编子出版部光编，，个人详细资料以后个人详细资料以后奉送。
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!本刊记者 王耕

当 !"# 全力推出 $ % &’()*$(( 概念；当 !*+$, 鲜明

地提出将全面以 !*+$-*$+ 为核心，发展其各层次产品

线，并进军信息服务领域；当美国新一轮的通讯、计算

机软硬件供应商、网络服务业乃至传统的家电与娱乐

业之间的大整合波涛汹涌时，一个崭新的，能够改变人

们未来工作、生活乃至于思维、行为习惯和方式的时代

正向我们走来，那就是后 ./ 时代。

!"#$%& !"’(
从理论上描述后 ./ 时代目前还难以办到，这一

方面源于技术进步的速度已经使人们无法去静下心来

估量它将给未来带来的变化，另一方面也源于不同参

与市场角逐的厂商们为了各自利益而对未来发展做出

的种种不同预测和解释。最早谈论后 ./ 时代的是

!"# 总裁郭士纳，但为什么 ./ 时代即将过去0 后 ./
时代的概念是什么0 后 ./ 时代与网络时代是什么关

系等问题，至今不同的企业仍然有着不同的理解。后

./ 时代的来临与 ./ 制造业利润的不断降低有着必

然的联系，以追求利润为最终目标的厂商自然会谋求

./ 的替代品，不过，对大众而言，更关心的还是我们将

拥有一个怎样的未来，对这一点的描述，各厂商之间倒

是大同小异。

总体而言，后 ./ 时代是一个以网络为中心的时

代。在以前的十多年里，./ 是信息产业发展的核心，软

件、硬件、制造、服务等行业均围绕着使 ./ 的性能“更

高、更快、更强”而发展。但在未来，所有的软件、硬件、

制造、服务等行业，还要加上新近加入的通信、家电、娱

乐乃至电视、新闻、银行等传统产业则通通要以网络为

中心。这其中，既包括那些提供网络产品本身的计算

机软、硬件厂商，也包括提供网络服务项目的服务商，

还包括那些希望通过网络进行交流和交易的各种各样

的企业和个人。在这样一个大循环圈中，你通过什么

样的手段联入网络，是 ./ 还是其它的什么已经没那

么重要了，重要的是你必须成为网络中的一员，你绝不

能脱离网络。

当然，后 ./ 时代带给我们普通大众的变化也会

是巨大的。在后 ./ 时代，./ 以计算为中心的特点将

向由各种信息化产品向人们提供信息消费和信息应用

的特点转移，人们不用再花大量时间去学那总也学不

完的计算机软、硬件本身，而只要通过操作包括更容易

使用的计算机在内的各种信息化产品而更轻松地完成

我们的各项工作，进行各种娱乐活动等。这时，我们在

拥有更多的产品选择的同时，还将得到更多、更好的服

务，因为网络时代的重心已经不是产品本身，而是由这

款产品我们将能够得到多少服务，由此，服务的价值也

将得到更充分的体现。从这一点上说，后 ./ 时代将是

一个消费者至上的时代，一个服务至上的时代。

)"*+,-./0#
说来也奇怪，中国大众对后 ./ 时代的认识，来源

于具有戏剧化效果的“维纳斯”事件。其实，“维纳斯”

的主人微软公司可能是最不愿承认后 ./ 时代的，比

尔·盖茨至今仍然在强调，./ 永远不会过时，./ 的发

展将在很长的时间里保持强劲的增长势头。

微软对后 ./ 时代的不安可以理解，它已经成为

./ 时代的霸主，当然不愿失去自己的中心地位。其实，

后 ./ 时代 ./ 本身的地位问题至今仍然是仁者见仁，

智者见智，倒是网络将成为未来的核心这一点是所有

人的共识，就连微软自己也在不断地向网络领域发展，

“维纳斯”就是这样的一款产品。

我们应该感谢“维纳斯”的冲击，这场冲击波成功

地轰开了信息家电市场。实达的一位专家就曾经说：

类似的想法我们早已有过，甚至在“维纳斯”推出前一

两年，我们就曾经生产出了与其原理很近似的产品，只
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高速接入端口

主控中心

家庭数字外设：

保安监视器、微波炉、

洗衣机、空调、热水

器、电饭煲⋯⋯

信息终端：

!"#$%"$# &’、(&’、)$*+
&,-、./.、游戏机、网络

电话⋯⋯

是我们没有力量去启动这样一个市场。的确，也许只有

微软这样的企业才能在这么短的时间里打开市场的大

门。其实，在信息家电这样的大概念下，“维纳斯”不过

是顶置盒中一个底层的系统软件，在硬件上、在网络服

务上我们都还有很多可以发展的项目，更何况，除了

“维纳斯”，我们还有“女娲”等种种选择，但市场大门的

打开，却是一件很不容易的事情。

目前国内很多企业都拿出了自己的信息家电产品

——— 顶置盒，联想、海信、0’1 的顶置盒产品都已经在

第六届电脑爱好者城中亮相。其实，后 &’ 时代的信息

家电产品当然不仅仅是顶置盒，与 !"#$%"$# 关系更加紧

密的 &’ 也是其中之一。

联想集团高级副总裁杨元庆在其报告《信息产业

的第三次变革——— !"#$%"$# 时代的功能电脑》中就曾谈

到，!"#$%"$# 可以为实现联想功能电脑的理想，为向用

户提供更多、更好用、更廉价的功能与应用产品，提供

了有力的手段和工具。而具体产品则包括基于家庭用

户的书房电脑和起居室电脑，基于商业用户的办公电

脑和移动电脑，当然还包括面向 !"#$%"$# 应用的各种解

决方案和提供信息服务的“幸福之家”、“我的办公室”

网站等。说到这里，其实长城的“飓风 233”也应算是一

个引起轰动的信息家电产品吧4
但是，如果把信息家电理解为这些可以上网浏览

的工具就太过狭隘了，信息家电的概念中还应包括多

种多样的信息电器产品，如 )$*&,-、数字洗衣机、高速

56-$7、数字电冰箱、数字视听设备、数字微波炉等等，

实际上，无论一个人怎样穷尽想像，也无法例举出未来

将会出现的所有令人兴趣盎然的信息家电产品。目前，

!85、9:;<、;=’ 等已经推出了基于这些产品的数码

家居样板，关于这些产品的标准也在不断完善之中，相

信这些产品都将很快摆上商场的柜台。

1"2345,6777 !"#$%
有了上面谈到的那些信息家电产品，我们最终当

然还是要搭建我们自己的数码家庭。在这方面，日前实

达提出的 >?67$ 概念很值得一说。

实达集团副总裁贾红兵在《!"#$%"$# 时代的信息家

庭》一文中指出：“信息化数字家用设备的不断创新，功

能不断完善，多媒体技术以及通信技术、通信网络的不

断成熟，尤其是广播电视网、电话网、电脑网络三网合

一的国民信息一体化建设的不断推进，是信息家庭形

成的基础。”他进而提出：“随着统一网络架构在未来出

现，未来信息家庭必然通过统一接口与外部世界连接，

才能实现真正的信息消费。而要实现这一点，就必然要

彻底改变现在家庭数字化信息产品各自孤立的状态，

就必然要求网络实现信息产品的内部互联，这种以功

能强大的 &’ 为控制中心，以家庭统一网络为基础，实

现家庭现有数字及信息产品互联的新家庭生活形态，

我们称之为信息家庭。”

当然，要实现信息家庭的功能管理需要一套完整、

合理的现代化家庭智能化网络构建方案，实达为我们

展示的这一方案基本构架如下图：

实现信息家庭的另一要求，就是必须有一套包括

网线种类、布线方式、插座、接口类型、遥控器以及这些

硬件设备之上的软件的标准，只有统一了标准，才能使

大众在任何时间、任何地点轻松地使用这些设备。当

然，对厂家而言，谁制订并掌握这套标准，谁就会在未

来的竞争中占据主动。

据了解，目前有关的标准尚在不断制订与完善之

中，目前主要有三种标准可供选择，分别由微软公司、

9@" 公司、9:;< 公司提出，并各自拥有相当多企业的

支持。至于未来这三套标准将如何统一，还有待相关企

业在竞争与协作中不断寻找他们各方的利益统一点，

也只有在各方的利益达到某种平衡之时，才能形成一

套统一的标准。可以这样说，统一标准问世之时，就将

是信息家电走向普通大众之日。

当然，搭建数码家居尚需假以时日，而此时实达提

出 >?67$ 概念如果仅仅是为了抢先向人们展示一下未

来产品方向，或是借炒概念提高点儿知名度那就太没

意义了。事实上，实达这一次围绕 >?67$ 展开了一系列

行动，包括推出“世纪梦”新产品、开展未来发展战略制

定、技术规划、成立研究院，这一系列行动表示出实达

对后 &’ 时代的决策与行动：中国 !0 企业在后 &’ 时

代这个重新洗牌的战国时期，已经开始提出自己独立

的主张与解决思路。

最值得一提的还有 >?67$ 的开放性。实达深知，以

国内 !0 企业目前的实力，任何一家想在目前单打独斗

地提出自己的标准都是不可能的。所以，自 >?67$ 提出

伊始，实达就宣布放弃对它的专有权，这意味着 >?67$
有可能成为中国 !0 与家电业的一个可以共同参与和

推动的课题，一道可以共享的丰盛午餐，使中国企业之

间实现强强联手、共同开发具备了最低限度的可行

性。而如果由于 >?67$ 的开放而导致行业内结盟，并在

关键环节形成某种开放的技术标准或指导性规范，从

而使中国人、中国企业能通过自己的标准形成产业与

市场主导，它的意义就更加重大。一向以竞争为主的中

国企业这回能实现联合吗A让我们拭目以待。 "
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中国软件业首创新

一代应用系统开发运行

环境“问鼎”由联想冠群

近日正式发布，这标志

着中国软件业摆脱了传

统的低端产品形象，吹

响了进军企业级软件领

域的号角。

“问鼎”是新一代全

方位应用面向对象技术

和网络技术的软件开发

和应用平台，它将完全

面 向 对 象 的 数 据 库 系

统、面向对象的设计语

言和基于对象仓库的全中文的可

视化开发环境融为一体，配合以强

大的网络发布工具，为开发能适应

现代企业快速发展需要的电子商

务应用提供了一套完整的解决方

案。 !! "

!"#$
%&’( !"#$%

由中国科学院软件所、北大方正电子有限

公司、康柏电脑公司三家合作共同推出了国产

中文操作系统红旗 #$%&’ 及其应用解决方案。

红旗 #$&%’ 是由中科院软件所和北大方正

联合推出的全中文的 #$&%’ 版，预装了炎黄中

文平台和方正 ()%*(+,* 字库，是目前国内唯一

一套在 #$&%’ 上支持大字符集 !-./"的中文操

作系统，实现了 #$&%’ 上的 ()%*(+,* 显示和打

印功能，并且从安装到使用提供了全中文化的

操作环境；红旗 #$&%’ 支持基于 0&1*2 芯片的各

类 34 机和服务器，支持基于 5#365 芯片的工

作站和服务器等等，为今后在高端产品上的发

展 奠 定 了 基 础 ； 红 旗 #$&%’ 彻 底 支 持 0&7
89):$’ ; <=、>)?@2* A 以及 <+B?C* 等多种流行

数据库，并提供了 #$&%’ 上数据库解决方案的

实例，为用户开发基于 #$&%’ 的数据库应用开

创了先例。

无论是出于信息安全还是出于发展民族

0( 产业考虑，开发自主版权的操作系统都已是

迫在眉睫的一件大事，这次三强联合推出红旗

#$%&’ 的行动无疑给国内自主版权操作系统的

发展注入了一股新的活力。 !" "

!"# !$%&’(89:;<=>?@
DEEE 年 A 月 DF 日，5GH 隆重发布其

最新产品——— 5GH 51I29& 处理器。5GH
51I29& 处理器是专为支持商用及消费性应

用软件在高档台式系统、工作站及服务器

运行而设计，可以发挥前所未有的性能。此次

5GH 公司推出的高达 JKLG6M 的 51I29& 处理器，是目前世界上运

行速度最快的 ’AJ 电脑中央处理器。在发布会上，海尔、海星、太极、同创、

大恒等也同时展示了基于 5GH 51I29& 处理器的新系统。

采用 5GH 51I29& 处理器的系统在运行高端商用、工作站、数据流、

数字影像与数字内容创作等程序时，可以发挥更高的性能。

5GH 及其第三方结构供应商计划提供多款可支持 5GH 51I29& 处

理器的芯片组、.0>< 及主板。5GH 已推出一款型号为 5GH ; NKL 的芯

片组，率先为内含 5GH 51I29& 处理器的系统提供芯片组支持。第三方芯

片供应商——— 威盛 !O05"、扬智 !5#$ "已经推出了支持 51I29& 处理器的芯

片组，<$< 也计划提供专门支持 51I29& 处理器的芯片组产品。各大第三方

.0>< 供应商如 5G0、5P?)Q 及 3I9*&$’ 等已专为 51I29& 处理器提供 .0><
支持。 G$@)9C1?)、-$R?B+1*、华硕及大众等主要的主机板供应商已有相关

主机板的现货供顾客订购。各大三维图形加速芯片供应商，如 &O$Q$?、

FQ8’、G?1)9’ 及 5(0 等推出了为 51I29& 处理器优化的驱动程序。<F 也计

划推出相应的驱动程序。

据悉，JKL、JLL、KKL 及 KLLG6M 的 51I29& 处理器均以 DLLL 颗为采购

单位，每颗售价分别为 ASE 美元、JDK 美元、SSE 美元及 TSE 美元。!#$ "

中国首届“!" 小时网络生存测试”举办
一个人，完全封闭的环境，没有食物，没有饮水，跟外界联

系的工具仅仅是：一台可上网的电脑、一条上网的电话线路，他

能取得足够的食物与生活必需品，并顺利度过 NT 小时吗U 测试

中国网络使用情况的中国首届“NT 小时网络生存测试”活动，于

E 月 F 日至 J 日在京、沪、穗三地同时举行。

本次活动在京、沪、穗挑选 DT 名参试者，分为三组，分别在

京、沪、穗进行测试。三地参试者经抽签赴异地参加测试。

活动中的生存空间为：京、沪、穗三地酒店的 DT 个标准房，

房内基本生活工具包括起居设备、沐浴设备。移除房间内除厕

纸外其它日常用品，房内有可上网的电话线路、电源、房间内架

设有摄像机及 V*B 45G。每个测试者拥有 DKLL 元现金和限额

为 DKLL 元的信用卡。参试者除网络外无其它通讯手段与外界

联系，NT 小时后将接受专家的评测。此次活动是一场中国网民

网络使用情况大揭密，将为公众揭开网络的神秘面纱，真实展

现普通人在网络上的想法和做法，以切身经历让全中国乃至全

世界了解中国网民最真实的一面。本次活动是对中国网络生存

环境的一次考验，也是对中国网络发展现况的一次检阅。

本次活动由信息产业部信息化推进司指导，人民日报网络

版等 DL 家媒体和梦想家中文网主办。详情可见梦想家中文网

!PPPW Q)*?:*)W @9:W @&"。
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咏 馨电 子 有限 公司

近日推出了一系列主动

式和被动式的低音炮，由

此，用户可以十分轻松地

将 现 有 音 箱 升 级 为 !" #
声道的音箱系统，从而获

得和未升级前完全不同

的声音效果。

随着音响、$%$ 相

关技术的不断成熟以及

各种高品质游戏软件的

不断面市，传统个人电脑

配置的音箱在低音表现

上已经不能满足人们的

要求，爵士低音炮就是针对这一需

求而设计。爵士主动式和被动式低

音炮的主要区别是在连接上的不

同：主动式低音炮提供没有低音接

口音箱的升级，只需要改变原有连

线方式就可以使用；而被动式低音

炮则应用于有低音接口的音箱的

升级。 &#$ ’

($)* 是目前网络通信中所使用的一种

革命性的传输技术，它可以在同一对铜线上，

同时使用传统语音电话及高速的信息下载。

其最大的优势是可利用现有资源，即家庭使

用的铜质电话线，直接升级到 # + ,-./0 数

据传输速度。($)* 用户端有三种基本类型：

内插式的 12 卡、独立的 ($)* -3456、机顶

盒或数字电视的接入端。日前，联想集团和美

国德州仪器公司 &78 ’在香格里拉饭店联合召

开“联想——— 德州仪器数字信号处理 &$)1’
实验室揭幕仪式及 ($)* 合作项目发布会”，

宣 布 联 合 建 立 $)1 实 验 室 ， ($)*
&(09665:;<= $<><:?@ )A.0=;<.5; *<B5 非对称数

字用户线 ’ 用户端产品是实验室联合开发的

第一个项目，以加强联想集团在未来数字化

领域产品的竞争优势。

联想——— 德州仪器共同建立的数字信号

处理 &$)1’ 实验室设在联想中央研究院，实验室由 78
提供软件平台、开发工具和技术支持，联想提供实验室

的场地和技术人员，主要根据 78 现有的 $)1 技术，在

此基础上开发出适应市场需要、符合联想战略需求的产

品，如 ($)*、路由器、%C81、高性能激光打印机以及其

他未来网络产品。据悉，首批产品将在年内问世。 &" ’
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!" # 十月面市
在纽约举行的苹果电脑大展上，苹果公司代理首席

执行官向听众们承诺，苹果公司将保证在 #D 月推出

-?= 操作系统的升级版本。各种迹象显示，苹果公司新

一代操作系统 -?= C) E 将如期于 #D 月发售。

乔布斯在苹果电脑大展上发表主题演讲时说，-?=
C) E 增加了 FD 多种新的功能，其中包括苹果公司自主

开发的硬盘和互联网搜索工具——— “夏洛克”（ )G5;H
@3=I）。 &" ’

!"#$%#&’()
北京金洪恩电脑有限公司和北京江民公司联合推

出的集英语软件、工具软件和电脑杀毒维护于一体的

《英语世纪行#》将在全国隆重上市。

该软件组共包括六款目前软件市场上广为流行的

软件，其中英语软件有《随心所欲说英语》、《听力超人听

英语》、《耳目一新读英语》、《开天辟地背单词》，目前这

几款软件都在软件排行榜上名列前茅；工具软件为金洪

恩公司的新品《洪恩智能人汉化系统》，包括洪恩智能汉

化、洪恩智能大词典、洪恩双语浏览器、洪恩输入法，实

为工具之集大成者；《J%KDD》最新版是目前市场上广为

流行实用的杀毒软件，它不仅能杀灭各种流行病毒，例

如 28L，而且能恢复被 28L 病毒破坏的数据。 &" ’

!"#$%%% &’(
日前，实达公司在北京正式发布了国内第一台穿戴透视新装的时尚家

用电脑产品——— 世纪梦。实达这次推出的世纪梦以“联网、易用、风格”为

设计指导，在外观、功能设计与易用性方面具有与传统电脑完全不同的趣

味。在外观设计上，世纪梦穿上的“海水绿”透视装通透澄净，与整机大面

积的弧线造型配合，视觉观感十分明朗漂亮。

在联网特性方面，世纪梦采用了一种名为“逍遥”的网上冲浪板，这块

小小的冲浪板由透明的翼形热键键盘、手写输入板和乖巧玲珑的无线网络

鼠标“甲壳虫”组成。由于集成了 87M %N ED O?P Q -3456、免提电话、功能按

键、手写板，它可帮助用户实现上网浏览、收发电子邮件、利用网络电话与

远方的亲友通讯、参加网络会议、制作网页、到网上聊天室去轻松片刻等多

项功能，还可以发传真或进入“实达世纪数码城”。“逍遥”冲浪板上还有 ,
个多媒体快捷键，它们令电脑播放视频、音频和电视一样方便；而集成于冲

浪板上的手写输入系统识别率高达 E,R ，用户再不会为键盘输入所困扰；

和冲浪板配合的绿色透明无线网络鼠标，不仅外观如甲壳虫般可爱，性能

更加卓越，无线的特色免除了连线的束缚，小范围的移动特性，舒适方便的

网络浏览键让人爱不释手。

据了解，实达世纪梦系列家用电脑分为世纪梦 FF#D、世纪梦 SS#D、世

纪梦 ,,#D 三款。其中，世纪梦 FF#D 是采用 8B:5@ 赛扬处理器，主流配置，价

格在 SFDD 元左右；世纪梦 SS#D 是采用 1$处理器，主流配置，价格在万元

以下；而世纪梦 ,,#D 则是采用 8B:5@ 奔腾三代 FDD-LT 处理器，K!-U
(V1，#DN #VU 高速硬盘，F 倍速 $%$ 系统，价格不超过 #KDDD 元。 &" ’
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与 !"# 垄断霸主顽强斗争了 $% 年的世界第三大 !"# 公司，仅仅卖

了 $& ’( 亿美元。威盛（)*+）电子公司收购美国国家半导体公司 !,-./ 事

业部的价格终于敲定，为 $& ’( 亿美元，这个价格比两年前国家半导体收

购 !,-./ 公司时便宜了三分之一以上。同时，威盛公司正在和另一家生产

!"#（中央处理器）的公司 *01 商谈购买事宜。*01 的规模比 !,-./ 小一

些，是一家台湾公司，主要生产低档 !"#，目前和 !,-./ 一样面临着严重

的财政问题。

!,-./ 是 $% 年前创建的，!,-./ 公司拥有目前集成电路工业的主流设

计技术——— %& $2 微米技术，当年因主推低价处理器而获利不少，但近几年

来却亏损连连。这次购入的内容包括 3**42’ 处理器和未来的生产线，但

国家半导体将保留 356.784 生产线，因为这个芯片将是国家半导体下一

代信息家电产品 85 965 系列的核心处理器。 :" ;

!"#" !"#$%&’()*+
( 月 $ 日刚刚就任 <=> 新成立的“软件产品及平台”分公司总裁的亚

伦·巴拉兹出人意料地挂职而去，就任一家私营股份公司的经理。<=> 在

2 月 ? 日的声明中证实已接受巴拉兹的辞呈。

巴拉兹曾就任 <=> 公司 @7A7 软件分公司总裁达三年之久，是 @7A7 军

团的核心人物，为 @7A7 的成长壮大作出过巨大的贡献。他目前领导的“软

件产品及平台”分公司掌管 <9B7-.C 操作系统、@7A7 语言、@.>. 语言和开发

工具的开发工作，地位至关重要。业内人士普遍对他刚刚获得升迁却提出

辞职感到吃惊，并认为他的离开对 <=> 来说是一个沉重的打击。

也有分析人士不这么看。他们认为巴拉兹在这个时候提出离开他多

年奋斗的公司是要改变一下自己的生活方式。此外，他的离去也符合处于

飞速发展之中的信息产业人才流动的大趋势。<=> 宣布“@7A7 平台”分公

司副总裁卡内加德将暂时接替巴拉兹的工作。 :" ;
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以开发芭比娃娃而闻名的美

国 37DD5B 公司与 "7D-.9D 计算机公

司日前携手开发出了两种面向儿

童 的 电 脑 “E7-F.5” 和 “GH1
IGJJK<”。 该 电 脑 用 ???3GL

“!5B5-9>”处理器，并配有 $M 英寸

显示器。为了突出芭比品牌的特

色，37DD5B 公司采用了特别的外形

设计与造型N “E7-F.5”采用了银灰

色的外壳，并在外壳上带有粉色和

紫色的鲜花图案。显示器、键盘、扬

声器、数码相机、鼠标、鼠标垫、!0
光驱也都采用了具有统一感的造

型。H< 为 I.>69OCP2，为适应儿童的需要，

还特意下载了美国 K57->.>Q 公司的教育与

娱乐应用软件。这两款电脑的价格均为 MPP
美元。预计 $PPP 年秋季开始销售。 :" ;

)* !"#$%+,-./012
K9D=C K57->.>Q<R7S5 是美国 K9D=C 公司构建在世纪主流计算

机通信与工作流软件 K9D=C 09T.>9 U V9D5C 平台之上的远程教学

解决方案，能够提供完整的、可扩展的分布式学习解决方案，是能

够为用户提供同步、异步和自定速度三种在线培训模式的灵活的

分布式培训平台。它的远程教学模式可以实现网上虚拟课堂，再

现传统的教室上课方式，允许教师通过视频、电子白板、共享应用

等多种方式与远程学生实时交流。

K57->.>Q<R7S5 目前已经成功地应用于国内外一些著名高校

和企业机构，北京教育信息网已经采用了 K57->.>Q<R7S5 作为网上

课程的平台，为广大中小学学生提供多种计算机和英语等网上课

程。墨西哥著名的 39>D5--5, 科技大学已经在 K57->.>Q<R7S5 上开

发出 W 千 M 百多个教室，在 2$ 个远程站点上为 X 万 ? 千多名学生

提供远程教学。西门子公司在 K57->.>Q<R7S5 平台上开发了“西门

子虚拟大学”，遍及全球的职员不用离开现场便可以获得高效、便

捷的在线培训，西门子公司因此能够削减 P%Y 的培训费用。 :" ;
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在 "! 07D7 公 布 的

$PPP 年 ’ 月美国计算机产

品销售信息中，苹果电脑

公司表现出色：由于 M 色

.37S 继续成为美国市场出

货量最大的单机产品，使

苹果电脑公司成为排名第

三的零售和邮购供应商。

综观 ’ 月美国零售与

邮购市场，康柏公司继续

以 WPZ $Y 的市场份额和超

过 ?%Y 的 单 机 销 售 增 长

率，在原产品制造商中处

于领导地位；G" 则以 WXZ (Y 的单

机销售份额和高于 $(%Y 的单机销

售增长率紧追康柏之后；苹果继续

保持在第三的位置，尽管其产品的

平 均售 价 高 于 其 它 I.>D5B "! M%%
美元以上，但仍然占据了 $$Z WY 的

市场分额。

’ 月最旺销的产品仍然是来自

苹 果 电 脑 公 司 的 M 色 .37S U
???3GL，该产品在美国的平均售价

为 $$’% 美 元 ； 采 用 +30 [’ \ W
?M%3GL 处理器的 G" XM?% 电脑以

MM’ 美 元 的 价 格 排 名 第 二 ； 采 用

+30 [’ \ W X%%3GL 处 理 器 的

!9TR7] M?X% 电脑则以 (2M 美元的

平均价格排名第三。 :" ;
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!"#"$ 网 站 %&’’()
* * ++, -./.0, 1.23 在 4

月 56 日提前完成了改版

更新，这次改版引起业内

的广泛关注，因为 -./.0
承诺改版后的网站将推出

由他们自己提出的 789 网

站概念。

789%7:’;<:;’ 8=<;1’.</
9<.>=?;< 3，即互联网目录

式服务提供商。目录式服

务网站并不等同于时下流

行的其它网站，因为它并

不只是提供内容，而是重

点提供各种目录。这些目

录中包括各大网站及媒体

的热点新闻目录，各类专

业网站的最新消息目录，

休闲网站的最新更新目录

等等。目录式站点在互联

网 上 起 到 了 类 似 于 图 书 目 录 的 作

用。简而言之，目录式网站的诉求对

象是那些希望从互联网上获取多方

面的重要信息，而又不想在各网站

间穿梭寻找的人。

当 !"#"$ 提出此创意后一度

引起业界的争议，对 789 概念的解

释也引来了无数的歧义。!"#"$ 网

站 负 责 人 表 示 ： 现 在 ， 改 版 后 的

!"#"$ 已将其全部新概念变为事

实，是成是败，用户将是最终的裁

判。 %" 3

!"# $%%%2340567
近日，记者从北京金山公司获知，@9! A666 专业版已经不存在库存。

北京连邦、大众、赛乐氏等六家最大的分销商库存总数不到 566 套，B6C 以

上的北京零售店面已经没有存货，其余店面最多有一至两套产品。即使金

山公司从经销商处往回调 @9! A666，经销商也会收取 5BC 的费用。

金山公司认为造成这个状况的原因是对销售数字估计不足，每年 D E
F 月份，都是软件销售的淡季，销售额比其余的三个季度低一半左右。D 月

初的时候，金山公司专门压制了 G666 套产品，本认为可以安全渡夏。但是

亚都事件发生后，@9! A666 的销售势头根本没有任何下滑的趋势，而且连

连取得大单：燕山石化一次性采购 H66 套，吉林省中小学全系统采用又出

货 H66 套，A66 套以下的定单总数共销货 A666 套左右，加上零售市场，

G666 套库存在 H6 天中被一抢而光。金山的销售人员面对经销商的订货电

话不得不采取“退避三舍”的政策。

当记者提到，金山公司是否有补救措施时，金山公司表示，@9! A666
专业版的重新压制工作已经开始。这批产品的版本已经升高到 H, 6A 版，加

入了很多新的功能。这批产品将在 4 月中旬上市。 %" 3

*
+
,
-
.
/
0

5FFF 年 4 月 5H 日，台湾技嘉公

司与 7:’;I 公司在北京举行联合发布

会，在会上技嘉展示了其最新推出的

J 款 456 芯片组主板，其中有 456 标

准版 KL M J@NOD、KL M J@OOD；

精 简 版 KL M J@OODP、 KL M
JL@LOD； 集 成 网 卡 的 KL M
J@OQD、KL M@"QD。 其 中 KL M
@"QD 是一款 O=:=RSN 主板。除这

六款之外，技嘉还有另八款 456 主板

以适应更加细分的市场。除此之外，

技嘉还展示了它的显卡和笔记本电脑产品。技

嘉 公 司 的 国 内 中 文 网 站 也 在 此 期 间 开 通 ：

&’’() * * +++, T=TUV/’;, 1.2, 1:。 %%& 3

!"12,345
日前，“世行中国税收征管改革技援项目”招标揭晓，联想夺得大标，

总金额近 H666 万美元，其中微机近万台，这是 5FFF 年计算机业界较大的

一个微机招标项目。

“世行中国税收征管改革技援项目”是世行中国财税改革项目的一部

分。整个项目采用国际公开招标方式进行，参加投标的中外厂商要经过国

家税务总局组建的由中外有关专家和技术人员等共同组成的评标小组严

格评估、筛选，对产品质量、技术水平、生产能力、服务体系和企业管理运

营水平进行全面的考察评选，以保证产品的交货质量和长期稳定运行。

在招标中，无论是招标商还是用户，对联想所提供的具有国际水准的

高品质电脑、合理的价格和贯穿于售前、售中与售后整个过程的全方位服

务非常满意，特别是联想覆盖全国的四级网络服务体系能更好地满足该

项目的需要，从而使得联想在激烈的竞争中脱颖而出，并一举中标。 %" 3
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4 月 5J 日下午，北京汉王科技公司在京举办了 “描绘

A666”最新实用中文智能技术发布会，展示了在国家“4JH”项目

支持下的最新实用中文智能科技成果。汉王此次演示产品有

“新世纪”软件包、名片通、网上信息传递软件“亲笔信”、“网上

笔侃”等。

汉王科技“新世纪”软件的核心是屡获“4JH”评测第一名的

“汉字识别系统”，现版本为 FW 6 版。它在联机手写汉字识别的

整体技术性能指标上达到国际领先水平。

"PX 也是汉王科技一直得到“4JH”支持的项目。今年汉王

科技又推出了“名片通”及“增值税发票快速自动认证系统”。

据悉，"PX 的应用方兴未艾，诸如金融、交通、专利、统计、

保险、档案管理等领域也有很大的市场需求，汉王这样的专业

"PX 厂商大有可为。 %" 3
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在运行 #$%&’() 时，系统监视器是通过注册表中

的动态数据信息来报告系统进程变化的。因此，如果我

们对系统进行了修改或因为其他硬件原因而使注册表

发生了改变，那么系统监视器就会根据注册表的实时

情况自动给出一个直观的图形解释 *图 +,，以便对设

置效果作出进一步分析和评价。

图 +
现在，我们就打开问号，启动系统监视器 *开始$

程序$附件$系统工具$系统监视器 ,，看看它到底能

为我们做些什么吧———

!"#$%&’()
用鼠标点击【编辑】菜单的【添加项目】，可以看到

系统监视器所能监视的不同类别（注意：这个类别会随

所添加硬件的不同而不同）。在监视器基本的类别中，

至少应该包括以下四类：“磁盘高速缓存”、“核心”、“内

存管理程序”和“文件系统”。单击其中的任一类别，其

右边的“项目”窗口就会显示具体的参数名称（见图

-）。如果你对这些专有名词感到头疼的话，可以点击

【解释】按钮来获

得 说 明 。 比 如 ：

“磁盘高速缓存”

类 别 中 的 “./0
高速缓存回收”项

的意思是“当新的

数据 要添 加 到高

速缓存中时，系统会依次坚持旧有数据的回收次数”。

*"+,-./01
为了更好地观察系统性能的走势，系统监视器至

少为我们准备了三种形态迥异的图形界面1 折线图、条

形图和数字图（见图 2）。

图 2
另外，我们还可以通过选择【编辑】菜单的【编辑项

目】选择你要编辑的对象，然后单击【编辑】按钮，就可

以在接下来的【图表选项】中编辑图表了（见图 !）。

如果你嫌系统默认的监测周期不太适合你的要

求，也可以单击【选项】之【图表】栏，更改系统监视器的

间隔时间（见图 "）。

2"3344()56
最后，我们要谈的是系统监视器的最终目的和归

宿，即根据监视器给出的图形描述，用户如何及时地调

整某些设置，使系统始终处于最佳的运行状态。

!" 内存吃紧

我们常常会发现，当某些大型应用程序被关闭了

以后，#$%&’() 的可用内存仍然十分紧张。这时，我们

就可以打开系统监视器，将【核心】类别中的【线程】项

打开。记下当前的线程数，然后打开该应用程序，再将

前后两组线程数加以对比。如果两数相差很大，那么可

以断定，该程序在关闭以后没有完全释放它所占用的

图 -
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内存。虽然 !"#$%&’ 的内存释放是十分智能的，但是由

于某些应用程序的程序编写不太规范，因此，最好的方

法是马上重启计算机，以避免不必要的资源消耗。

!"“页换出”太大

如果你在运行 !"#() 和一些应用程序时，发现计

算机的响应速度日渐缓慢，这时也可以打开系统监视

器。观察【内存管理程序】的【出页】一项是否数值过

大。如果是，则说明该系统的性能问题是因为物理内存

的压力造成。比如，在一台 *+,- 内存的机器上运行

!%.$(/，如果此时“出页”数值也是 *+,- 的话，我就建

议你该考虑考虑再购买一根 *+,- 的内存条了。只有

这样，你在运行 !%.$(/ 时系统性能才会提高。

#" 计算机“叫歇”

如果有一天你的计算机突然变得运行缓慢，而你

并没有进行任何操作，那么你就必须查看一下【核心】

类别中的【处理器使用情况】了。如果数值特别大，那么

系统中一定有一个要求占用 012 资源较高的应用程

序进入了“死循环”。解决的办法很简单：按 03.4 5 643 5
784，然后在“关闭程序”的对话框中单击“结束任务”按

钮，将暂时不用的程序退出即可。 %

!"#$%&

9 无关联文件

* 未知

: 7;< 应用程序

= 关闭的文件夹

> 打开的文件夹

? ?@ :?A软盘

+ =@ ?A软盘

/ 可移动驱动器

) 硬盘

( 网络

*9 离线网络

** 光驱

*: B6, 驱动器

*= 整个网络

*> 未知

*? 我的电脑

*+ 打印机

*/ 网络邻居

*) 网络工作组

*( 开始之程序

:9 开始之文档

:* 开始之设置

:: 开始之查找

:= 开始之帮助

:> 开始之运行

:? 开始之挂起

:+ 弹出 07
:/ 关机

:) 共享文件夹

:( 快捷方式箭头

在默认状态下，!"#$%&’ 的系统图标被保存在

!"#$%&’ C <D’38E C <F844=:G 7HH 文件中。例如：=G ?A软
盘的图标是 <F844=:G 7HH 文件中的第 + 号图标 I从 9
开始 J，而【开始】菜单中【运行】项前的图标是第 :> 号

图标。!"#$%&’ 每次启动时，并不从 <F844=:G 7HH 中读

取图标，而是先在 !"#$%&’ 目录下查找 <F844KL%#0MLF8
文件（图标缓存文件，7;< 下文件名为 <F844K N *，这是

一个隐藏、系统、只读文件），如果这个缓存文件不存

在，!"#$%&’ 才去找 <F844=:G 7HH 文件，并建立新的

<F844KL%#0MLF8 文件。所以如果我们修改了注册表中的

某些项并删除了 <F844KL%#0MLF8，就可以迫使 !"#$%&’
去读取其它图标。

打 开 注 册 表 编 辑 器 O 展 开 主 键 我 的 电 脑 C
PQRSTH;06HT,60PKUR C <;VW!6BR C ,"L.%’%X3 C
!"#$%&’ C0Y..8#3Z8.’"%# CR[\4%.8. C<F844KL%#，在右边空

白处单击右键，指向【新建】，然后单击字符串值，将其

命名为一个数字（如 :>），右击它，击【修改】，将其值赋

为一个图标文件的文件名。

!"#$%&’ 的图标可存在于 K0;、R]R、7HH 文件

中，查看的办法是：在任意一个快捷方式上单击右键，

单击“属性”，在属性对话框中单击“更改图标”按钮，然

后在更改图标对话框的文件名栏里输入 7HH 文件名

就可以了 I如图 *J。如 !"#$%&’ 的 <D’38E 目录下的

1"XE^.G 7HH 文件中就包含了许多漂亮的图标。编号方

法是“从上到下，从左到右，从 9 开始，*、:、=、>⋯⋯”，

如 1"XE^.G 7HH 中的第 * 号图标是一把伞，而 > 号是个

苹果，它们在注册表中分别表示为：“1"XE^.G 7HHO *”

和“1"XE^.G 7HHO >”。

一个数字代表一个系统图标，其部分数字的含义

如下：

用上述的方法查看“<F844=:G 7HH”文件，不难看出

“<F844=:G 7HHO +”就是 =G ? 寸软盘的图标，也就是说：

在主键“我的电脑 C PQRSTH;06HT,60PKUR C <;VW_
!6BR C,"L.%’%X3 C !"#$%&’ C 0Y..8#3 Z8.’"%# C 8[\4%.8. C
<F844 KL%#”之下建立的名为“+”的字符串值修改的就是

=G ? 英寸软盘的图标。

改好之后O 重新启动计算机到 7;< 模式O 在 !"#_
$%&’ 目录下输入如下命令：

6WWBK- ‘ P ‘ B ‘ < <PRHHK N *
7RH <PRHHK N *
R]KW

好了，单击【开始】或打开【我的电脑】，看到效果了

吗 I如图 : J？

"图 * &图 :

%
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!"#$%%%!"#$%%%!"#$%%%!"!"!"###$%&$’$%&$’$%&$’(((
!四川 龚胜

!"#$%%% 有一个号称“君子动口不动手”的功能

——— 语音控制，通过它我们就可以将一些原本需要用

手去完成的工作交给嘴巴，而得到解放的双手则用在

更有意义的地方。这一功能不但能增加我们对工作的

兴趣，而且还有助于提高工作效率。

$%&’()
普通配置兼容机一台，麦克风一只（耳麦更好）。

*%+,-./(012
&’ 将麦克风接在声卡的麦克风输入口（通常有英

文标识“()*”）上；

$’ 进入 !+,-./0，用鼠标双击任务栏右边的小喇

叭图标，打开【音量控制】对话框；

1’ 选择【选项】$【属性】，打开【属性】对话框 2如
图 3；

4’ 在【调节音量】栏中选择【回放】；

5’ 在【显示下列音量控制】中，将【麦克风】或

【()*】一项选中；

6’ 回到【音量控制】对话框，对着麦克风用中等音

调说一段话，注意听音箱或耳机中的回放效果（如果

听不到声音，请检查是否将麦克风音量控制条下的

【静音】选中、麦克风是否接错、声卡工作是否正常

⋯⋯如果都不是，那只能遗憾地说：你的麦克风坏

了），并适当调节主音量和麦克风音量的大小，以听不

到杂音为好。

3%456789:;

&’ 启动 !"#$%%%（确信在安装时已将“语音控制”

一项选中）；

$’ 依次选择【工具】$【语音控制】$【设置语音控

制】，打开【语音设置】对话框；

1’ 在【性别】中选择自己的性别，在【识别灵敏度】

中根据自己的普通话标准与否选择【近似匹配】或【精

确匹配】，现在 !"#$%%% 对你的声音已经有一个粗略

的印象了；

4’ 点击【校准麦克风】按钮，拖动【输入音量】下的

滑杆调节麦克风输入音量的大小，接着按下【录音】键，

用正常的音量和清晰、自然的语调，朗读提示框中的一

段文字，结束后系统会告诉你“已成功核准麦克风”，按

下【确定】键，!"#$%%% 就能完全适应你的设备和发音

习惯了。

<%=>6789:;

选中【工具】菜单下【语音控制】中的【使用语音控

制】一项，!"#$%%% 的“语音控制功能”就可以正常使

用了。快试试吧：【打开】$【新建】$【关闭】⋯⋯做一

名“君子”的感觉确实不错吧？

?%78@A.BC
想不想让 !"#$%%% 能听懂你的“暗号”？进入【语

音设置】对话框，点击【自定义命令】按钮，在打开的【语

音命令】对话框中，你可以看到能在 !"#$%%% 里使用

的一些语音命令。大概有九十多个，虽然未包括所有

的菜单命令，但应付一般的文字处理工作已经完全够

用了。选择一条语音命令后，你可以在右边的【当前使

用的命令】下看到该语音命令目前所用的口令。如果

不合你意的话，就可以对它做点手脚。譬如，【建立新

文件】的缺省口令是【新建】，在【自定义当前命令】栏中

用任何一种中文输入法（!"#$%%% 的“语音控制功能”

目前还不支持英文）打入“新游戏”三个字后再按【添

加】按钮，你就可以在 !"#$%%% 中使用“新游戏”这一

新的口令了。 %
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有这样一道有关编程的比赛题，已知一个有序数

组 !，其中有 " 个元素（整数），! 中相同的元素全部集

中在一起，形成一个个“平台”，要求设计一个算法，求

出 ! 中最大平台的长度。例如，! 中元素依次为：# # # #
$ $ $ $ $ % % % % % % % % % & &，则它的最大平台的长度

为 ’（即元素“%”的个数）。

笔者经常使用 ()*+,，深感其内置函数的功能十分

丰富，因此就试着用 ()*+, 函数来解决这个问题，觉得

非常简单可行，根本无需编程。当然，这可能违背了赛

题的初衷，但笔者介绍此法的目的仅在于能引起读者

对 ()*+, 的兴趣，以便充分利用 ()*+, 函数，领略其高

效、便捷之处。

如图 % 所示，在 - 列中依次输入数组 ! 的 #. 个元

素 ， 然 后 在 /% 单 元 格 中 输 入 数 组 公 式 0 1 2-3
4/56789:4-%; -#.< -%; -#. = = >，即可求出最大平台

的长度为 ’。

数组 ! 不要求一定是有序的，打乱输入各元素一

样能得到正确的结果。

本例中，/56789: 函数用于返回一个数值数组。

它通常采用 # 个参数：一个区域（?!"@+）和一个判断准

则（*?AB+?A!），其中判断准则是一个简单测试，/56789:
函数依给定准则计算区域中非空白且符合准则单元格

的数目。本例巧用区域本身作为判断准则，依次统计每

个元素在区域中的出现次数，因而函数必须按数组方

式输入。输入数组公式时，不要自己键入花括号“0>”，

而应该在输入公式后按 /B?, C DEAFB C ("B+? 组合键锁定

数组公式，()*+, 将在公式两边自动加上花括号。

为通用起见，可将公式中的区域设置大一点，如

-%; -%.. 或者更大，从而避免数组 ! 中元素个数 " 不

同时修改公式。

本例还可用来判断一个数组中元素是否惟一，只

需将公式改为：0 1 2-34/56789:4-%; -"< -%; -"= =
1 %>，其中 " 为大于等于数组元素个数的数值。若此公

式返回 8G6(，说明数组中元素是惟一的，返回 :-HD(
则说明数组中元素不惟一。

下面再举几个例子，以求抛砖引玉。

’例 !(巧用 "#$$%&’ 函数实现“自动更正”功能

IJ?K 用户都知道，利用 IJ?K 的“自动更正”功能

可以实现数据的快速输入，即只需键入代码就可以快

速输入诸如单位名称、通信地址等数据。但在 ()*+, 中

却没有类似“自动更正”功能的菜单命令。其实，使用

L,JJMNO 函数可以巧妙地解决这一问题。

假如在 PE++B% 中建有物品领用登记表，“领料单

位”一列往往要输入大量同一单位的名称。为了简化输

入，可先在此列前插入一新列，再在 Q% 单元格内输入

“代码”，如图 # 所示。然后，在另一工作表 PE++B# 中建

立如图 $ 所示的代码表，依次输入各领料单位的名称

及相应的代码 4本例假设有 $. 个单位 =。要注意的是，

代码必须按升序排列。为直观起见，可双击 PE++B#，将

其改名为“代码表”。最后，单击 PE++B%，在 /# 单元格内

输 入 公 式 “ 1 R,JJMNO
4S#< 代码表！T!T#; TS
T$%< # =”，并拖动 /# 单

元格的填充句柄向下复

制公式。以后，只要在

Q#、Q$、S&、⋯单元格中

输入各领料单位的代码

（如 %、#、$⋯），/#、/$、/&⋯单元格中即自动输入了相

应的领料单位名称。

’例 ((巧用 )*+,-./0 函数

如何计算单元格中数值的每位数字的和？假设-%
单元格的数值为 U%&$#，怎样用函数来求这 U 位数字

图 #

!"#!$!"#!$!"#!$!"#$%!"#$%!"#$%
!江苏 朱猛

图 %

图 $

盘

表
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图 #

图 $

的和？通用的方法是使用数组公式：

% & ’()*! ) )+, *-!. /01*+2,+/345 *6!7 6 8 932
*-! : : :. ! : : ;

其中，因为 <=439 不允许使用 /01*!7 932 *-!: : 这

样的公式，所以巧用函数 +2,+/345 *6!7 68 932 *-!: : 来产

生需要的自然数组，以便据此数组从 >! 中逐个截取

数字进行求和。

’例 !(巧用 "# 函数“俘获”出错值

<=439 提供了三个专用的 ?@ 函数：?@<AA、?@<AB
ACA 和 ?@D>，它们测试一个参数或单元格的值，以判

断是否含有出错值。巧用这些函数能有选择地“俘获”

出错值，避免它们进入到工作表中。例如，工作表 E 列

中若使用形如“ & >! " F!”的公式且 F! & G 时，EH 单

元格将返回错误值“IJ?K " G！”。避免这种情况的方法

是使用以下公式 *如图 # :：
& ?L*?@<AACA*>! " F!:. 6 6. >! " F!:

’例 $(利用 %&’()’*+, 函数分析数据分布

利用 L/3M(324N 函数可以进行频度分析。例如，如

图 $ 所示，JO7 J$! 中为 $G 名学生的成绩，若想分析在

PG 分、QG 分、RG 分、SG 分、!GG 分以内各有多少人，可

先在 LO7 LP 中输入相应的分数区间，然后选择 TO7 TP
区域，输入数组公式：% & LA<UV<DEW*JO7 J$!. LO7
LP: ;，完成后 TO7 TP 区域将显示出成绩的分布情况。

’例 -(创建随机测试数据

有时，为了测试工作表，可能需要一些有代表性的

随机测试数据。以下方法供参考：

给定范围的随机数：& /-2,X351332 *!. !GG:
某年内的随机日期：&“! " ! " SR”Y +25 */-2,* : )

HP$:
随机地区或名单：& 4Z00’3 *+25 */-2,* : )P: Y !.

“淮阴县”，“涟水县”，“淮安市”，“洪泽县”，“盱眙县”，

“金湖县”:

’例 .(巧用函数计算单元格中的单词数

<=439 中可以利用 [32 函数方便地计算单元格中

的字符串长度，但没有提供计算单元格中的单词数的

函数。其实，可以使用公式计算出出现在字符串内部的

空格（>@E?? 码为 HO）数，加上 ! 即得到字符串中的单

词数。例如，使用下述数组公式可以计算出单元格 FO
中的单词数：

% & ’()*+\ *)+, *5/+)*XO :. /01*]-]!7 0\\’35 *]-]!.
932 *5/+)*XO: : ^ !. G : :. ! : & 4Z-/ *HO :. !. G : : Y !;

说明：*! :使用 _/+) 函数消除 FO 单元格字符串中

多余的空格字符，包括前导空格、后随空格以及中间多

余的空格（只在单词之间保留一个空格符）。

*O : C\\’35 函数返回从]>]O 单元格开始向下的单

元格区域引用，其单元格数目为 FO 单元格字符串长

度减 !。

*H :A01 函数引用了单元格]>]! 产生一个以 ! 开

始和以 FO 单元格字符长度结尾的连续递增的整型数

组，该数组作为 ‘+, 函数的第二个参数。

*# : 使用 ‘+, 函数从 FO 单元格字符串中逐个截

取字符，判断其是否为空格，并进行累计。最后，将此累

计数加 ! 即得单词数。 %
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前些日子，经过不懈的努力，我终于软硬兼施、软

磨硬泡地从“好友”处劫来一张向往已久的《凯撒 !》，

准备大显身手。果不其然，这个游戏魅力无穷，我一发

不可收，整天沉醉在罗马城市的兴衰之中，丝毫没有察

觉到马上要到借期了。“喂，《凯撒 !》是不是⋯⋯，嗯？

哼哼⋯⋯”朋友的和风细雨使我机灵灵打个冷战，心

说：不好！怎么办？我的凯撒梦还没有做完呢！只剩半

天的时间了！

君子言必信，行必果，我固然可以来个拔掉电话

线、图个耳根清净，可大丈夫总不见得成天龟缩在家、

闭门不出吧？冷静下来后，我忽然放弃了这个必杀绝

招，而想出另一个绝活：虚拟光驱，虚拟光盘！说干就

干，哼，软件功底还是挺扎实的嘛，不到半天就圆满解

决问题，大大方方地把光盘还了回去，把“好友”惊讶得

目瞪口呆，几乎不敢相信自己的眼睛⋯⋯

当然，有了绝招不能自己独享，下面我就向大家介

绍自己的使用经验，非常的 "#$%&’( 的谐音 )，希望朋

友在“落难”的时候能够直起腰杆⋯⋯首先介绍一下虚

拟光驱和虚拟光盘的概念。

虚拟光驱，简而言之就是在 *+,-./’ 操作系统中

通过程序虚拟出一个与光驱功能相同的软件驱动器，

这个“光驱”表面上看来与真实的光驱没有什么区别，

你可以在“资源管理器”中正常地操作虚拟光驱中的文

件，几乎察觉不到这是虚拟的，但是放入、退出光盘却

只能通过软件控制。现在的虚拟光驱软件兼容性都相

当出色，几乎所有的应用程序都可以做在一张虚拟

光盘上并且运行顺利，即使是需要使用光盘卷名和

光盘属性的程序、游戏仍然可以在虚拟光驱上顺畅

运行的。

虚拟光盘其实就是把光盘上的文件以一定的

格式存放在硬盘驱动器上的特殊文件，通过虚拟光

驱软件可以把“虚拟光盘”读入“虚拟光驱”，然后就

可以在“虚拟光驱”上安装、复制光盘上的文件了，

与真的光驱毫无二致。

使用虚拟光驱的好处多多。首先，现代大型光

盘游戏在运行中避免不了大量地读取光盘数据，而

光驱的速度很慢，可能会造成游戏的延迟，破坏游

戏的整体美感。而虚拟光驱实际上是对硬盘上的数

据操作，速度相当于 011 倍速的物理光驱，游戏会

进行得极为顺畅（其实，以前精英的百倍速光驱也

是利用了硬盘大容量缓冲这个原理，而虚拟光驱更

是登峰造极，把整张光盘做在硬盘上了）。其次，经

常使用质量不佳的游戏光盘肯定是非常损伤光驱

的，而我们使用虚拟光驱一次性把光盘数据读入硬

盘做成虚拟光盘，然后就不需要游戏光盘的支持，

可以让光驱休息个够。还有，虚拟光盘作为一种特

殊的文件格式存放在硬盘上，病毒是不会对这种怪

文件感兴趣的，也就是说虚拟光盘还有防毒作用，您尽

可以将重要文件做成虚拟光盘而高枕无忧。最后，虚拟

光盘并不限于数据光盘，现在好多的虚拟光驱软件还

可以把 23 做成“虚拟音乐光盘”，我们可以过一把音

乐发烧友的瘾喽！这真是一个神奇的程序！

如今的虚拟光驱软件真是琳琅满目良莠不齐，下

面介绍几款 *+,45 6 47 平台上的兼容性出色的、使用

起来非常 "# 的虚拟光驱软件。

!"#$%&’ (#")* +,,, -$./ !*#0"12 !34 ,,
大小：个人繁体中文版 89 ::;<
下 载 ： =>>?@ 6 6 ///9 A&B’>.,%9 C.D 或 =>>?@ 6 6

///9 A&B’>.,%9 C.D9 >/
属性：试用版，80 天试用期限

E+B>F&G 3B+H% 是一个相当成熟的老牌光盘虚拟软

件，这次推出的 8111 世纪版当然功能异常强大，我手

头上拿到的是 E38111 繁体中文试用版，中文界面亲

切了很多。E38111 不但可以制作数据光盘，制作 23
光盘也是小菜一碟。它最大的特性就是兼容性非常好，

几乎没有 E3 对付不了的游戏光盘，特别是那些带 23
音轨的，E3 还可以把那些 23 音轨也做在虚拟光盘

上，虚拟没商量。E38111 同时支持 81 个虚拟光驱，这

对于多光盘的游戏最适合不过了。其自带的压缩器可

以在制作虚拟光盘时压缩数据，给虚拟光盘减减肥，压

缩率一般在 71I 左右，但是消耗的时间太长了，奉劝
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您不要轻易尝试。

!"#$$$ 特有的高速缓冲技术不使用硬盘资源，

但是却能使虚拟光驱的速度再一步提升。%&’()*+, 公

司同时还推出了 !"#$$$ 网络版，支持虚拟光盘的网

络共享。总之，!"#$$$ 设计十分周到体贴，除了少得

可怜的 #- 天的试用期限，它绝对是游戏迷们的最佳拍

挡！

!"#$%&’ () *+,- !.#/"01 234 5
大小：-. /#01
下载：2))34 5 5 666. 7*89:’&;). :*<
属性：试用版，-= 天试用期限

!9’)>&7 ?" @ AB0 也是一个广为人知的光驱虚拟

软件了，对大多数光盘游戏的兼容性还不错，只是不支

持音轨的虚拟，所以对于有音轨的游戏它可是爱莫能

助。其另一个特性就是支持多光驱的虚拟。然而要注

意的是，!9’)>&7 ?" @ AB0 使用的虚拟光盘格式不同

于 !9’)>&7 "’9C,，!?" 使用的是后缀名为 %?" 的 %?"
格式，而 !" 使用的是后缀名为 !?" 的 !?" 格式，很

遗憾，两者不能互相交换使用。

不知为什么，D*89:’&;) 在推出 !?" -. $ 之后并没

有继续往下发布更新更强的版本，而 D*89:’&;) 的网页

似乎再也找不到 !9’)>&7 ?" @ AB0 的介绍了。总之，

!?" 在 !9’)>&7 "’9C, #$$$ 的面前显得稍逊风骚。

() (06".# 78-9 :&;.#/< =>"$"01 ?4 5
大小：=. $E01
下载：2))34 5 5 666. 9<(9(*;). :*< 5 :F8&<,’ 5
属性：免费！

好戏压轴。经过漫长的寻找，我终于找到这样一个

令 人 怦 然 心 动 的 免 费 虚 拟 光 驱 软 件 ——— ?" ?*39,’
GH0I J&<,’(K LF9)9*+！我终于可以不再为时间期限担

惊受怕了！实际上，这是 M0NM 推出的商业软件 ?"
?*39,’ 的简化版本，只不过不支持 ?" ?*39,’ 中的音

频 ?"、?" LOHAP、?" A 和 QRBHB ?"，其他的功能

却完全一样。M0NM 的慷慨真令人钦佩不已！与 !9’)>&7
?" @ AB0 一样，?" ?*39,’ JL 使用的是 %?" 格式的

虚拟光盘文件，大约有 S$T 左右的压缩率。更令人奇

怪的是，这两个软件的界面一样，菜单也大同小异，而

虚拟光盘文件格式、帮助文件更几乎一模一样，难道这

两个公司的两个商业软件出自同一人之手？！在细节处

?" ?*39,’ JL 也做得十分出色，比如您可以通过双击

虚拟光盘图标直接把虚拟光盘装入虚拟光驱而不用刻

意打开 ?" ?*39,’ JL 的管理器；?" ?*39,’ JL 支持

P>)*A>+ 功能，即插即用；在虚拟光驱上右击选择“弹

出”，虚拟光盘就会自动从虚拟光驱中退出。是不是体

贴到家了？虽然 ?" ?*39,’ JL 并非十全十美，而且还

不支持音轨，但是看在良好的兼容性和完全免费的份

上，它应该会成为您的首选！

!()+,- =@$.1/"01 A4 B 中文版

大小：#=$U1
下载：2))34 5 5 2V2ES. -WX. +,)
属性：共享软件，但没有时间限制，不支持正

式版的某些功能

虽然前面几个软件都是 Y9+E= 5 ES 环境下非常优

秀的虚拟光驱软件，它们能完美地将整张光盘复制到

硬盘，制作成 %?" 或 !?" 格式的虚拟光盘文件，使用

起来非常方便。然而很多情况下，一张光盘中或许仅有

少数文件对您来说是有用的，您当然不希望把剩余的

无用文件，比如游戏光盘中的大量的动画和无关的

"L0B，也做到虚拟光盘中，占用宝贵的硬盘空间。而

有时您又希望把硬盘上的某些很重要的备份文件、目

录做成虚拟光盘以便妥善地保存起来，以免它们被无

意中删除、修改或受到病毒的破坏。但遗憾的是，所有

这些虚拟光驱程序都没有提供这种功能，也就是说它

们不能将任意分布在硬盘、光盘等各种各样介质上的

目录、文件有选择地制作成虚拟光盘文件。然而⋯⋯这

里向您介绍的国货精品 !:F’*<O 就是这样一个虚拟

光驱的扩展软件，它可以将您选择的任何文件、目录制

作成 !?" 或 %?" 格式的虚拟光盘文件，从而极大地

扩展了 %&’()*+, 5 D*89:’&;) 5 M0NM 虚拟光驱的功能，使

得制作虚拟光盘变得极为 LZ！

需要注意的是，!:F’*<O 只是制作虚拟光盘的扩

展软件，所以您同样需要安装 D*89:’&;)、M0NM 或 %&’[
()*+, 的虚拟光驱软件来操作虚拟光盘。!:F’*<O 的界

面简洁明了，使用上不会有太大困难。!:F’*<O 的网

站还提供了 %&’()*+, 5 D*89:’&;) 5 M0NM 虚拟光驱软件的

下载，免得您到处跑腿。

下面我就把使用 ?" ?*39,’ GH0I J&<,’(K LF9)9*+
#. $ 及 !?"AB0 L\),+(9*+ X. ] 制作《凯撒#》虚拟光

盘的全过程介绍一下。首先安装这两个软件，重新启动

后您就会发现资源管理器中多了一个光驱盘符，没错，
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这就是 23 2-$456 模拟出来的虚拟光驱。

打开 7)86-.9，在自动弹出的“新建光盘文件”对

话框中选择文件名：2+5:+6;，类型：<23，确定后通过使

用“添加目录下的文件和子目录”、“添加目录”、“添加

文件”这三个命令选中《凯撒#》光盘中的 ===、>?@、

>-A,8*B、’+C: 四个目录和根目录中的所有文件。

在这儿我并没有选择光盘上的 85.-:（演示）和

3465)#9（没必要解释了）目录，我觉得它们对我来说没

用。注意：千万别忘了选中根目录中的隐藏文件！安装

程序的动态链接库都是隐藏文件，少了它们游戏是不

能安装的，花了大量时间制作不能用的光盘，那滋味真

是⋯⋯！所以，事先选中“资源管理器$查看$文件夹

选项$查看$显示所有文件”，这样就能做到天衣无缝

了。确认无误后，按下“创建”，出去溜达一圈，回来后就

可以创建完毕了！

赶快试一试，打开资源管理器，双击 2+5:+6; 图

标。咦，怎么自己安装了D嘿嘿，这是虚拟光驱 EA#-FA,
的功劳。安装《凯撒#》时完全可以选择“最小安装”节

约硬盘空间，不必怀疑硬盘的速度。重新启动后安装就

全部结束了。进入《凯撒#》的世界，好好享受虚拟光驱

带来的速度吧！

最后谈谈使用虚拟光驱软件的注意问题。一般来

说，如今的虚拟软件兼容性都是非常好的，如果出现问

题，只要细心，一般都能轻易解决的。

0( 多种虚拟光驱软件共存的问题。大多数情况

下，这样做不会带来太大的麻烦，但是仍然存在相互不

兼容的可能性，我就遇见过几次。我的建议是，既然很

多虚拟光驱软件提供了多光驱的虚拟功能，似乎没有

必要再安装另外的虚拟光驱软件了，这样可以提高系

统的稳定性。

G( 如果“资源管理器”或“我的电脑”中只有虚拟

光驱的图标，而原有物理光驱丢失，首先尝试编辑

2-,*4H( :I:，在文件中加入“JE>K3FL7M N O”一行，一

般可以解决。实在不行就按照安装 P4,QR 后光驱丢失

的方法对付。不过根据我的个人体会，虚拟光驱与物理

光驱的工作性质存在着很大的差别，P4,8-’: 操作系

统对两者的加载和控制方式也不相同，所以两者之间

不会造成直接冲突，最好从其他的思路来解决问题。

;( 一般情况下，系统启动时，虚拟光驱的驱动程

序会首先被加载，如果原物理光驱的盘符采用由系统

自动分配的方法，则虚拟光驱会占用物理光驱的盘符，

而物理光驱的盘符自动向后移。这将导致原来安装的

某些光盘程序运行时报告找不到光盘。这种情况多发

生 在 746#A+S 364C5 和 746#A+S 23 T FU? 上 ， 而 23
2-$456 则处理得非常好，安装时会直接使用当前所有

盘符的后一个。即使出现了这个问题，解决的方法也不

外乎为虚拟光驱或者是物理光驱手工设置盘符：打开

“控制面板$系统$设备管理器”，点“23FU?”，双击

相应的虚拟光驱驱动程序，比如 “<+6 >#-,5 746#A+S
364C5”，在“设置”选项卡中更改“开始驱动器号”和“最

后驱动器号”两项 !如改成“O”/，确定后重启计算机，

则物理光驱的原盘符已恢复。同样，用上述方法也可将

物理光驱的盘符锁定。

V( 如果物理光驱仍在使用 3U> 下的 01 位驱动

程序，P4,8-’: 运行在 01 位兼容模式中，安装虚拟光

驱时可能会出错。解决的方法就是直接使用 P4,Q= &
QR 中的 ;G 位驱动程序，删除 2-,*4H( :I: 和 EA#-5BW
5)( X+# 中有关的光驱驱动程序重新启动即可。 %
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!"#$% 中的 &"’()*+ 是增强计算机多媒体功能的

实用程序，可更好地回放各种多媒体，并且在管理三维

图形方面有上佳的表现。在新版的 &"’()*+ ,- . 中多了

一个“&"’()*+ 诊断工具”，它可提供系统中有关 &"/
’()*+ 应用程序编程接口和驱动程序的信息，并能够测

试声音和图形输出，同时还可以用于禁用某些硬件加

速功能（如 &"’()*&’01、&"’()*2& 等）。如果在运行 &"/
’()*+ 应用程序时出现问题，它可以快速地帮你找出产

生问题的根源。若已经正确安装了 &"’()*+ ,- .，该诊

断工具一般都位于“34 5 6’78’09 :";(< 5 &"’()*= 5 >(*?@ 5
&+&"08- ;#A”或“34 51"#B71< 5<C<*(9 5&+&"08- (=(”。

*!" 该项列出了系统的基本信息，包括：当前

日期时间、计算机名、操作系统和语言类别、处理器和

内存类型、页面文件大小和 &"’()*+ 版本等。

*!"#$%&’ #$ 列出了组成 &"’()*+ 内核的各个

&DD（动态链接库）文件及其版本号、属性等信息。要注

意关注该页中的“说明”部分，若有关于 &"’()*+ 组件

E(*0 版本文件错误和调试文件的警告，请不要与正式

的商用程序一起安装使用。因为 E(*0 文件是早期测试

版本，一般用于程序开发，不和最终产品一同安装，否

则将大大降低应用程序的运行速度，使其远远低于在

组件零售版下的运行速度。

*!"#$%&’ %&’( 在该项的文件列表中，可以

查找到所安装的驱动程序是否经过 !"#B71< 硬件质

量实验室测试。标记为未经确认的驱动程序表示尚未

由最新版本的 &"’()*+ 进行完全兼容性测试，同样的

现象会出现在“显示”、“声音”和“输入”标签项的“说

明”部分。

*)* 列出显示设备的详细信息，包括显卡芯

片类型、&F3 类型、当前显示模式、监视器类型和主驱

动程序等，要注意的是有关显卡内存大小的信息可能

是近似值。在“&"’()*+ 功能”栏你可以启用或禁用 &"/
’()*&’01 或 &"’()*2& 硬件加速功能（注意：禁用 &"/
’()*&’01 加速将同时禁用 &"’()*2& 加速）。点“测试”按

钮还能比较全面地测试系统的 G&、2& 等硬件加速功

能。如果系统没有 &"’()*&’01 或 &"’()*2& 硬件加速功

能，有些程序运行速度将变慢，甚至无法运行。若

&"’()*&’01 或 &"’()*2& 被标记为“不能加速”，则要

考虑对硬件进行升级了。

*+, 列出有关声卡设备的详细信息，如声

卡的名称、类型、制造商和驱动程序等。按“测试”按

钮还能在任一波形输出设备上通过使用不同的音频

格式播放音效来测试系统的 &"’()*>7?#B 性能。

*,- 主要是针对系统的 HI&I 性能而言，

这是包含在 &"’()*+ 中最新的 &"’()*H?<") 组件才具

有的功能。该项能列出所有的 HI&I 音乐端口，注意

看最上面有一项关于“常规 HI&I &D> 收藏”的信

息。有了 &D>，系统将把波表音色库先保存在硬盘，

播放时再调入内存，这将为 HI&I 音质润色不少。还可

以选择不同的音频端口来测试 &"’()*H?<") 功能，正常

时将听到一段激扬的 HI&I 音乐。

*./ 将列出所有的输入设备和它们的详细信

息，如果游戏杆或其它输入设备没有响应，可能是因为

安装得不正确。请先确认“输入设备”页中是否已包含

该设备，如果不包含，可通过“控制面板”添加。

*01!" 在该项中能找到一些其它解决 &"/
’()*+ 故障的办法，在你一筹莫展时不妨一试。

另外，按下【保存所有信息】，可收集系统所有的信

息，以便在拨打支持电话时提供给相关技术人员，还可

以保存收集到的信息 （可存为一个文本文件 &="#/
J7- *=*）并将其粘贴到电子邮件中。&"’()*+ 诊断工具还

允许用户还原较早的音频和视频驱动程序，这也是解

决驱动程序不兼容问题的一个好办法。 %
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!浙江 钟军

在 !"# $% && 中，我们不用怕硬盘上的文件被不

小 心 删 除 ， 因 为 有 !"# 自 带 的 反 删 除 工 具 ’()
*+,+-+% +&+ 和许多磁盘工具。只要被删除的文件所占

硬盘空间还没有被其他程序占用，就能恢复误删除。

可是到了 ./(01 之后，一些旧的磁盘工具就无法使

用，而且 ./(02 可以把硬盘分成 34567 来使用，如果

你把硬盘分成了 34567 ，这时就完全无法使用那些

工具来恢复误删除文件了。

最近在网上找到一个能恢复误删除文件的工具

8+9:;+<=5 ，而且还有好心人推出了此软件汉化补

丁。我试了一下它的恢复误删除功能（此软件自称还

能恢复格式化和分区）。具体操作步骤如下：

)* 打开误删除文件所在驱动器

执行 8+9:;+<=5，单击 3/,+（文件）$ ">+( !</;+

（打开驱动器），选择被误删文件所在的驱动器，然后

单击 #+,+9-（选择）按钮，这时 8+9:;+<=5 要对你所选

的驱动器做常规性扫描。不过你也可跳过搜索磁盘，

继续下一步。

+* 寻找误删除文件所在目录

8+9:;+<=5 就会列出当前驱动器根目录下全部

目录和文件，包括那些曾被删除的目录名和文件，你

可以和在 ./(*:?@ 资源管理器一样的浏览。不过被删

除目录和文件名的第一个字符都变成了“A”（如果你

是整个目录删除的话，不会破坏目录中文件名的第一

个字符）。

,* 保存误删除文件

当你找到所需恢复的文件时，可以选中一个或多

个文件，然后按鼠标右键，在出现的菜单中单击 #B;+
（保存），输入保存路径。注意，保存路径的驱动器一定

要是误删除文件所在驱动器以外的驱动器。这对只有

一个分区的用户来说是个不幸的消息，不过，如果被

删除的文件不太大的话，还可以保存到软盘上。保存

完毕后，你可以到资源管理器中去看一下文件是否已

被完整地保存下来。如果文件名的第一个字母变成了

“A”，那么请赶紧改回来哦。

此软件可以到 C-->D E E (+-9/-F% GG% C(% 9(/(H:% (+- E
I 9CB:FJ+ E 下载。 %



! " #! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

1)#230+4 5$. !""" # !$ ·!"·

((((((((( )*)*)*" +,+-+,+-+,+-
!西安 王健 朱声宇

通用串行总线 !"#$!%&’()*+, "()&+, #-*. 接口把即

插即用的功能从计算机内部移到了外部，把形状各异、

大小不一的接口都进行了统一规定，它用一种标准去适

应不同外设，每次插上或拔下 !"# 设备都不再需要重

新配置系统和重新引导，无需复杂的跳线和中断设置，

用户能迅捷地将诸如鼠标、键盘、游戏杆、显示器以及扫

描仪等主流外设连接到 /0 机上。

使用 !"# 设备，首先要求主板支持 !"# 的功能，

其次要求操作系统支持 !"# 设备。1&%23 内置了对

!"# 的 支 持 ， 如 果 使 用 1&%24， 就 必 须 到 56678 9 9
:::; <&=)>*>?6; =>< 9 @# 下 载 !"# 的 补 丁 驱 动 程 序

!*A*-77; (B(，才能使用主板提供的功能。

%&’ 设备不占用系统资源，如安装 !"# CDEFC
驱动程序后，/0 主机就在系统中自动建立一个虚拟的

0DC 口，它不占用 GHI 资源，不会引起资源冲突。

安装 !"# 的过程比较简单，将产品包装中提供的

!"# 连线的两头分别连接到 !"# 设备和电脑的 !"#
接口（机箱后的方形接口）上，有 !"# 标志的一面朝上，

“咔嗒”两声后，硬件安装便完成了。如果主板 #GD" 内的

!"# 接口开关已经打开且 1&%23 设置正常的话，一接

上 !"# 设备，1&%23 就会立即发现这个新设备，并提示

需要安装驱动程序，安装好 !"# 设备自带的驱动程序

和其他应用软件后便大功告成。 %
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!成都 关涛

!"#$%&’( )*+% 版已发布一段时间了，使用了一段

时间后，我有几点使用心得。

一、注意安全
在 !"#$%&’ 主菜单的【工具】一栏中有一个【清除

内存口令】选项（如图 ,），用到它的人可能不多，但它

其实很重要。

图 ,
大家为了安全，一般都不会在的 !"#$%&’ 的【帐

户】$【属性】$【邮件服务器】中将邮箱的口令输入，而

是收信时临时填写，但这样就真的安全了吗？让我们做

个实验：启动 !"#$%&’，进行一次标准的收信操作，可

以看到登录用户名后会弹出要求输入口令的对话框，

这是正常的。当收信完毕退出后，我们重复一次对该邮

箱的收信过程，这时候你会惊讶地发现程序自动进行

了口令输入然后收信，不再弹出口令对话框！这是很危

险的，当你收信完毕离开电脑时，如果有人来用该机，

只要点一下【收取】按钮就能把你走后刚发来的信收

下。

进入【帐户】$【属性】$【邮件服务器】，发现其中

口令一栏依然是空白的，证明问题不在这里。那么口令

究竟是保存在何处了呢？其实你对该邮箱进行第一次

收信时，当输入口令后，口令就保存在了内存中的某

处，当你再次对该邮箱收信时，!"#$%&’ 就直接从内存

中取出口令，从而出现了上面的情况。

很多人在收完信后，并不关闭 !"#$%&’，只是将其

最小化为任务栏的图标，因此口令被保存了下来。在我

的一台 -.$/ 内存的电脑中，收信后使用了 0"12 和

3*+45%6*，当再收信时发现口令仍然存在！不过如果关

闭 !"#$%&’ 后再重新启动，就不会有这个问题了。

综上所述，为了安全，使用 !"#$%&’ 时最好：

（,）不要在【邮件服务器】设置中输入口令。

（7）收信后及时使用【清除内存口令】功能，注意

只对当前帐户有效。

（(）为邮箱设置访问口令，这样即使别人收下了

信也看不到。

（.）使用完 !"#$%&’ 后将其关闭而不是最小化。

二、在模板中添加一些信息
!"#$%&’( 新增加了模板功能，功能与 0"12 模板

类似。把自己的一些个人信息和喜爱的书写格式设置

成模板，避免了每次写邮件时的重复输入，大大加快了

写信速度。现在每当收到“您好—致—礼！”格式的邮

件，多半是用 !"#$%&’ 写的。不过美中不足的是默认的

新邮件模板中在落款处只有发信人的姓名和 8 9 :%&’
地址两项，而大家通常写信都要写日期。如果每次写信

时都要手工添加，不但麻烦，而且也没能充分利用模板

的功能。

日期要能随计算机系统时间的改变而改变，所以

不是输入一个固定的时间。研究一下【写新邮件】的默

认模板，那些需要改变的内容都是通过一个宏调用来

实 现 的 。 如 “ 您 好 ！ ” 前 面 的 收 信 人 名 称 使 用;
<=3>$8，而发信人名称使用;!?=$3>$8。所以要

调用时间也必定如此用法，但怎么知道该用什么名字

来调用呢？请在【模板】中点一下鼠标右键，你会看到如

图 7 所示情况，其中有不少已定义好的宏，看到你需要

的日期和时间了吗？只需选中它，就会插入到当前光标

所在 的 位 置 。日 期 格 式 为 @@ 9 :: 9 22， 可 以在;
A><8 前加上 ,B 两字以显示完整的年份，图 ( 就是加

入了当前日期和时间后的新邮件模板的效果，还行

吧。本来在【宏定义】中还可以输入任意内容，然后在其

它模板中用;$>C?= 来调用，但我试了几次都不行，

大概是因为 )*+% 版的缘故吧。

三、三个技巧

,D 使用快捷键。!.：所有帐户同时收信；!E：所有

.
-
/
0
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&图 !
图 "-

图 #

图 $

帐户同时发信；’(：

将 邮 件 正 文 从

)*+# 码转换为 +)
码；’,：将邮件正文从 +) 码转换为 )*+# 码。

"- 为避免发给别人的邮件因 , 位字节最高位被

置 . 而成乱码，请在【帐户】$【属性】$【发送邮件】中

选中【自动对文本进行编码】（如图 $），’/01234 自动将

邮件中的汉字及其它非 567** 字符用 89/:;< = >?3@:A

2B4; 方法编码成 (B3: 的文本。 虽然目前的 *@:;?@;: 传

输 ,B3: 的二进制数据没有问题，但由于历史的原因，

*@:;?@;: 电子邮件主要处理 (B3: 的文本，而且一些邮

件服务器或网关可能会限制传输 ,B3:，因此强烈推荐

使用编码方式。’/01234 在发送时会自动将汉字转换

为 ( 位的 567** 码从而避免这个问题。

附件自动采用 B2C;D$ 方法编码为 (B3:。
你可选择以下一种作为发送邮件时

指 定 的 字 符 集 ： 9C = 2CE33（ 英 语 ）、

3C/,,#F = %（西欧语言）、+)"!%"（简体中

文）。通常，如果你发送中文邮件应选择

“+)"!%"”，这 样 对 方 的 邮 件 软 件 如

G9:4//H 可以自动按中文来处理你的邮

件。

!- 在主菜单下面有一排图标工具

按钮，常用的命令都包括了，使用起来很

方便。但你是否知道点击其左边的一个

竖条可以改变外观？请看图 # 所示。

四、一个小 !"#
当你打开 ’/01234 的帮助窗口，会发现除了用其

本身的最小化按钮外，别无他法使它退到后台。帮助窗

口即使失去了焦点，仍然占据屏幕的最上层，就连屏幕

保护开始运行它照样不知避让，“巍然屹立”！ %
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!! 网卡物理地址、!" 地址

以及域名之间有何区别？

网卡的物理地址通常是由网卡生产

厂家烧入网卡的 #"$%&，它存储的是传

输数据时真正赖以标识信源机（发出数

据的主机）和信宿机（接收数据的主机）

的地址。也就是说，在网络底层的物理传

输过程中，是通过物理地址来识别主机

的，它一般也是全球唯一的。比如，著名

的以太网卡，其物理地址是 ’( 比特的整

数，以机器可读的方式存入主机接口

中。以太网地址管理机构（!###）将以太

网地址，也就是 ’( 比特的不同组合，分

为若干独立的连续地址组，生产以太网

接口板的厂家就购买其中一组，具体生

产时，逐个将唯一地址赋予接口板（以太

网卡）。

而 !" 地址则是整个 !)*+,)+* 统一的

地址标识符，其目的就是屏蔽物理网络

细节，使得 !)*+,)+* 从逻辑上看是一个整

体的网络。在实际的物理传输时，都必须

先将 !" 地址“翻译”为网卡物理地址。

域名则提供了一种直观明了的主机

标识符。-." / !" 专门设计了一种字符型

的主机名字机制，这就是域名系统。其目的在于方便

用户使用 !)*+,)+*，它采用层次型管理。在 !)*+,)+* 中，

一个典型的 -." / !" 层次型主机名语法如下：

012304 5,1674 89*+
其中，01230 表示本地名，5,167 表示管理组名，89*+

表示网点名。名字的各部分（子名）之间以圆点分割。

比如，域名 :3904 *89)5;634 +<64 2) 代表中国教育网

内清华大学的邮件服务器，*89)5;634 +<64 2) 代表中国

教育网内的清华大学，+<64 2) 代表中国教育网，2) 代

表中国。

由上可见，网卡物理地址对应于实际的信号传输

过程，而 !" 地址是一个逻辑意义上的地址，域名地址

则可以简单理解为直观化了的 !" 地址。

可用哪些方法由域名得到 %& 地址？

有时候在应用过程中，%’()*’)( 用户们想知道某个

域名的 %& 地址。这时候有一些方法可供使用：

对 +,%- . /%,+- 系统的用户，可使用 ’0122345 命

令进行。对 6%,"-，可以使用“57’8”命令，如：

9: ;6%,<=6>? 57’8 @@@# (07’8A4B# )C4# D’
回车后将出现一些信息，其中，“"9)5 8*3*98*928 =1,

>??4 >>>4 @4 AB ”表明了此次“79)5 ”命令

的 结 果 ： 该 域 名 对 应 的 !" 地 址 是

>??4 >>>4 @4 A。

形象地说，“79)5”命令可以作为一

个网络测试工具，它是这样工作的：您

通过该命令向对方发出“喂！你在吗？”

这样的信息，该信息（代表上述的数据

包）就像您发出的声音，要经过一定的

距离才能传到对方那里。而传输时会有

一个独立于您和对方机器之外的第三

个“地址识别器”（即域名服务器）将您

传输的声音信息中的“你”译为互联网

络能识别的标志（!" 地址）再进行传输，

如果对方回答“是的，我在！”，那么表明

您和对方的网络连接是正常的，而同时

显示的 !" 地址是这次命令实施的附带

产物。可见，“79)5”命令实际主要是用来

测试网络连接的，但这确实是由域名得

到 !" 地址最为有效的方法之一。

另外一个方法是利用“*,32+,*”命

令，如：

.B CD!EF%DGH *,32+,* III4 *89)5;634
+<64 2)

回 车 后 出 现 如 下 信 息 ：“-,329)5
,16*+ *1 III4 *89)5;634 +<64 2) J>??4

>>>4 @4 A K”，表示将传送一个数据包来寻找从您的机

器（本地主机）向对方机器（III4 *89)5;634 +<64 2)）传

送的路径，同上面“79)5”命令一样，这时需要域名服务

器将域名转换为互连网络所能识别的 !" 地址，这样您

也就达到了由域名查询 !" 地址的目的。可见，“*,32+,*”
除了能得到域名对应的 !" 地址外，还能得到数据包的

传送路径。

怎样由 !" 地址得到域名？

已知 !" 地址，想知道其对应的域名也是很常见的

一个问题。一个简单的办法是：利用 )+**+,: 软件的

“选项”菜单，在“工具”子菜单选择“地址查询（$）⋯”，

随之弹出一个对话框，在其中的“!" 地址”文本框中填

入所要求域名的 !" 地址，再单击“查询”按钮，则在下

面的“主机名称”文本框里就将出现该 !" 地址对应的

域名，如图所示。

子网掩码可以随意设置吗L
当您的机器要连入 !)*+,)+* 时，就需要在 -." / !"

协议中设置子网掩码，以表明您的机器所在的局域网

与整个互连网的关系，这样您的网络才能正常工作。

!"

!#

!$
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子网掩码看起来是一组用“! ”分为 " 段的十进制

数，其实子网掩码是按照二进制的机理工作的，每一段

十进制数相当于 # 位的二进制数，这些二进制数只有

“$”和“%”两种数字，“$”对应的是网络 &’，“%”对应的

是主机 &’。

很多对子网掩码略有了解的人认为：将子网掩码

设大，可以看到更多的网络邻居，扩大共享范围。其实，

由于子网掩码关系到数据包的寻径路线和传递路线，

如果随意设置，则会影响数据包寻径，造成数据传输的

不正确。

如果将子网掩码设置过大，也就是说子网范围扩

大。那么根据子网寻径规则，很可能发往和本地机不在

同一子网内的目的机的数据，会因为错误的相与结果

而认为是在同一子网内，那么，数据包将在本子网内循

环，直到超时并抛弃。数据不能正确到达目的机，导致

网络传输错误。

如果将子网掩码设置得过小，那么就会将本来属

于同一子网内的机器之间的通信当做是跨子网传输，

数据包都交给缺省网关处理，这样势必增加缺省网关

的负担，造成网络效率下降。

因此，任意设置子网掩码是不对的，应该根据网络

管理部门的规定进行设置。

为什么在上网时会突然死机？

有的用户在上网时，会出现突然死机的现象，其症

状是：机器蓝屏，有时屏幕会出现一些字符，并且无法

响应，只能重新启动计算机。

造成这一现象的原因是早期的 ()*+,-. 网络操

作系统的毛病 （/01）。()*+,-. (,2342,05 6! $$ 和

(&789 都在网络安全性方面有缺陷。只要同一子网内

的某两台机器 &: 地址发生了冲突（即具有同一个 &:
地址），就会出现上述现象。(&78; < 8# 在 &: 冲突时就

不会出现此现象，而是给出一个 &: 地址冲突的提示。

另外一种情况是，有些人根据 ()*+,-. 系统的这

个毛病，编制了程序对其进行攻击。有的机器被攻击时

出现蓝屏，并出现“/=> /=>”等字样，就是这些恶作剧

者们搞的鬼。

解 决 这 个 问 题 的 办 法 当 然 是 安 装 安 全 性 好 的

(&78; < 8# 等，或者在网上下载专门的补丁程序，用以

修复 (&789 在这方面的毛病。

为什么我联不到国外？

有的用户申请了 &: 地址后，发现联不到国外，只

能在国内的站点浏览。这主要有两种情况：

第一，您的 &: 地址所处的子网段已经被限制了

出国访问的权力，也就是说，在子网路由器上的路由表

中，没有一条路由线路可以通往国外。这样做的目的是

减轻出国路由器的负担，因为据统计，我国 &*?>2*>? 用

户有 #9@ 以上主要是出国浏览访问，这样给本来就少

的对国外的出口增加了沉重的负荷，造成网络拥挤现

象，使得网速很慢。第二，可能是您所在网络的路由器

有问题，主要是路由器工作不正常等原因。

对于第一种情况，可以使用代理服务器 :2,A=，这

可向有关部门申请或者用自己所在部门的某台可以联

到国外的机器安装代理服务软件，作为代理服务器使

用。对第二种情况，如果确定是路由器的问题，可以向

上级部门反映，请求调试路由器。

盗用 !" 到底是怎么回事？

盗用 &:，实际就是将一台没有登记正式 &: 地址的

计算机，设为某台具有正式 &: 地址、联入了 &*?>2*>? 的

主机的 &: 地址，从而使得管理中心的流量记帐程序将

流入该台盗用 &: 的机器的流量记为那台正式机器的

流量，给合法使用者带来损失。

实际上，并非简单地改变 &: 地址就能达到盗用 &:
的目的。比如一台机器，安装有网卡，也通过局域网联

入 &*?>2*>?，可是它并没有在上一级网络管理部门进行

正式 &: 地址的登记。这时候，它在物理上联入了 &*B
?>2*>?，而逻辑上是没有联入的。因为它没有合法的 &:
地址，它无法和本子网外的机器进行通信，在这种情况

下，仅将机器的 &: 地址改为某个正式的 &: 地址是没

有用的。这是由于路由器上的路由表是 &: 地址和网卡

物理地址对应的（静态路由），虽然改了 &: 地址，可是

网卡物理地址仍然没有登记，此时还是不能和子网外

的机器通信。盗用 &: 者为了也能使用 &*?>2*>? 的各项

服务，跨越子网和其他机器进行通信，就采用改变网卡

物理地址的办法，使其和某台具有合法 &: 地址的主机

的网卡物理地址相同，并将 &: 地址改为相应的 &: 地

址，于是，盗用 &: 者就能使用 &*?>2*>? 而不付账了。
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超频产生的高热并不会直接损

坏 !"#，而是因高热所导致的“电

子迁移现象”破坏了 !"# 内部的芯

片。

“电子迁移”是指因电子的流动

所导致的金属原子移动的现象。因

为此时流动的“物体”已经包括了金

属原子，所以也有人称之为“金属迁

移”。

在电流密度很高的导体上，电

子的流动会产生不小的动量，这种

动量作用在金属原子上时，就可能

使一些金属原子脱离金属表面到处

流窜，结果就会导致原本光滑的金

属导线的表面变得凹凸不平，造成

永久性的损害。这种损害是个逐渐

积累的过程，当这种“凹凸不平”多

到一定程度的时候，就会造成 !"#
的最终“报销”。温度越高，电子流

动所产生的作用就越大，其彻底破

坏 !"# 所需的时间就越少，即 !"#
的寿命也就越短。这也就是高温减

少 !"# 寿命的实质原因。

为了防止“电子迁移现象”的发生，就必须保证

!"# 内部的温度 低于 $%& ，即表 面的温度不超过

’%&，这样超频就不会对 !"# 造成任何危害。 %

可见，为了盗用 ("，盗用者必须更改网卡的物理

地址。而我们已经知道，网卡物理地址是由生产厂家在

生产网卡时烧入网卡的 )"*+, 存储器的。因此，他们

往往是采用烧录机更改 )"*+, 存储器内容，将网卡

物理地址改为所需要的值。也有的“网络高手”修改网

卡的驱动程序，这需要很高的技巧，具有相当的难度。

另外值得一提的是，目前有的网卡，其驱动程序就可修

改网卡的物理地址，这给盗用 (" 者带来极大方便。

那么，盗用 (" 是否有用呢？实际上，盗用 (" 只能

盗用本网段（本子网内）的机器的 (" 地址。

因为数据寻径是由本子网的网关（或路由器）上的

静态路由表决定的。所以盗用 (" 地址只能是盗用本网

段的。而现在很多盗用 (" 者都是为了能出国浏览（出

国流量费用巨大），可是如果路由器限制了整个网段的

出国访问，即使盗用了本网段其他的 ("，还是出不去

的。而且，如果大家都能出去，也就没必要盗用 (" 了。

再说，盗用 (" 后，如果做一次检查，很容易查出来的，

因为大家都在一个网段。因此，盗用 (" 是没有实际用

处的，这里也劝告那些热衷于盗用 (" 的“网虫 ”们，不

要再做此无用功了。 %

/ 0 1
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随着计算机的日益普及和办

公自动化的逐步实现，不少企事业

单位各部门之间的计算机已联网

工作，但仍局限在大型公司和 !"
业公司之间。对那些有内部局域网

但没有专线接入 !#$%&#%$，而员工

又要 经常 用 ’ ( )*+, 互 相联 系的

中小型企业，最简单的办法就是每

个员工都向 !-. 申请一个帐号，买

一 个 /01’/， 上 网 和 收 发 ’ (
)*+, 都解决了；其次就是用一个代

理服务器软件运行在一个能上网

的机器上，连在局域网上的计算机

都通过这一代理服务器通过一个

帐号上网，至于 ’ ( )*+,，每个员工

可自由申请免费信箱。以上两种方

法开支较大，不便统一管理。下面

就介 绍 另一 种 方 案——— 用 /2*%3
)4# -%&5%& 建立内部邮件系统，全

面管理中小型企业内部邮件。

一、!"#$%&’ ($)*$) 的功能特点

/2*%)4# 6%&5%& 是 7,$ ( 8
"%9:#4,4;+%6 公司的产品< 它能运

行 在 =+# 8" > ?@ 上 ， 提 供 基 于

.0.A 和 -/". 协议的 ’ ( )*+, 收

发服务，支持动态或静态 !. 地址；

支持 目前 流行 的 ’ ( )*+, 客 户端

软件，如 0B$,44C ’DE&%66、":%F*$、
G4D)*+, 等；在建内部邮件系统时，

能任意设置内部邮件服务器的域

名，并为员工设定任意的帐号；能

自动区别邮件的收信人，将内部邮

件自动分发，外部邮件可通过一个

!#$%&#%$ 连接统一发送，并通过此

连接为员工收取其它外部邮箱的

邮件；局域网内部邮件收发，可不

通过 !#$%&#%$。

二、安装配置 !"#$%&’ ($)*$)
启动 /2*%)4# -%&5%& 的安装

程序，输入一些基本的信息后，安

装程序自动将软件拷贝至你的计

算机中。安装过程要输入的信息及

意义如下：

1%6$+#*$+4# 1+&%9$4&HI /2*%3
)4# -%&5%& 安装目录，缺省是 9I J
)2*%)4#；

K%;+6$&*$+4# !#L4&)*$+4#I 注册

信息，包括用户名和公司名；

-%,%9$ M4)E4#%#$6I 安装选项，

全部安装才 N/O，当然全装了；

.&+)*&H 18- !. 722&%66I 主

18-，你要与外部交换邮件就设为

你 的 !-. 提 供 的 18- 服 务 器 地

址，否则可填 PQNR SR SR P；

OB9CBE 18- !. 722&%66I 备用

18-，可不填 ；

K4B$%&：路由器选项，用拨号

上网的就不用设了，选 84 K4B$%&；
/2*%)4# 启 动 方 式 ：可 将

/2*%)4# 作为系统服务运行，在

=!8?@ 或 8" 启动时自动运行；

再往下你可用 /2*%)4# 的配

置精灵 TM4#L+;B&*$+4# =+U*&2 V输入

更进一步的设置：输入内部域名，

企业域名下的 .0. 收信帐号（没

有企业域名就不填），是否通过拨

号网络连接 !-. 等。输入完成后，

安装过程全部结束。

第 一 次 启 动 /2*%)4# -%&5%&
时，还要输入以下信息：W*$%X*H
Y46$Z 6 !. 4& 14)*+# 8*)%I 输入

你的 !-. 的 -/". 服务器的域名

或 !. 地址[ 7994B#$ "%)E,*$%I 帐

号模板设置，用缺省值即可；/+63
9%,,*#%4B6 0E$+4#6I 其它设置，用

缺省值即可。

三、运行 !"#$%&’ ($)*$)
启动 /2*%)4# 后，在 =+#?\

的状态栏里会产生一个信封的图

标，表示 /2*%)4# -%&5%& 已正常

启动，此图标在无信时为白色，有

信时会变成蓝色，双击此图标可进

入主界面< 在主界面中可自由设定

邮件的处理周期。

要注意检 查 -%$BE$K7- 1+3
*,BE > 1+*,24X# 设置项，这是设拨

号网络与 !#$%&#%$ 连接的，如果要

与外部交换邮件，就必须正确设置

这一项，否则就禁用它。

四、!"#$%&’ ($)*$) 帐号的设置

/2*%)4# -%&5%& 能 正 常 运 行

了，下一步就是设内部帐号了，选

择 7994B#$6$8%X，就进入新帐号

的设定了，输入 K%*, 8*)% 后，就

能自动生成 /*+,F4D 和 .0.A 的帐

号和密码（可自由更改），确定后，

一个新的内部帐号就生成了。

用 /2*%)4# -%&5%& 为内部用
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户代收外部邮箱的信件时，可在生

成新帐号后，选择 #$$%&’()$*+,(，
选定内部帐号名后，就可在 #$-
$%&’( *+,(%.$/&0(, 121 界面中填

入各项参数来设定各外部的 * 3
45,0 帐 号 ， 以 后 /+564%’ 76.86.
在每次与 971 收发信时，就会收取

这些外部信箱的信件，并存入对应

的内部信箱。

增加内部帐号后，还必须在

#$$%&’($#$$%&’( #05,)6) 中 指 定

其中一个为系统的 1%)(45)(6. :管

理员 ;。

五、内部用户的客户端邮件软件设置

内部用户的邮件软件设置是

非 常 容 易 的 ， 只 要 将 121! 和

7/<1 的 地 址 都 设 为 安 装 /+56-
4%’ 的机器的 91 地址，并填入正

确的帐号名和密码就能用 /+56-
4%’ 来收发信件了。

六、高级应用

/+564%’ 76.86. 还 可 建 立 邮

件列表，方便各部门文件传递，发

布各种通知等；可自由设置收发外

部邮件的时间，可自动按需拨号上

网；结合 =*>121，可通过浏览器

进 行 邮 件 收 发 和 帐 号 管 理 ? 与

=,’@5(6 配 合 使 用 ， 用 一 个 /%-
+64A 一个 9’(6.’6( 帐号同时解决企

业的上网和内 B 外电子邮件通讯的

问题⋯⋯

有 兴 趣 的 网 友 可 到 CCCD
4+564%’D $%4 或 CCCD 4+56-
4%’D $%4D $’ 下载最新的 !E 天试

用版。 %

::+,-./0123456
7 F((GH B B CCCD $I5’D $%4D $’89 ;

你是否喜欢音乐？喜欢 /9J9？更

喜欢自己做 /9J9？如果上述问题都

是肯定的，那么先别管让你心烦的乐

谱和看不懂的五线谱，只要你有灵

感，会哼哼曲调，再用我介绍给你的

这个软件，你就能做出心仪很久的

/9J9。
这 个 超 级 棒 的 软 件 就 是 ———

#K%II /&),$ L%4G%)6.！它是个免安

装的绿色软件，将下载的 M91 文件解压到

指定的目录就可以直接使用，没有 JNN，

更不关可恶的注册表的事。OPO
解压后的 #K%II /&),$ L%4G%)6. 只

有四个文件（图 Q），执行 L%4G%)6.D 6R6，

出现简洁的界面（图 S）。如果你有很好的

灵感，能随口哼出美妙的乐曲，那么就先

在 声 卡 上 插 入 4,$.%GF%’6， 然 后 启 动

#K%II /&),$ L%4G%)6.，点击面板上红色

的 T6$%.+ <.5$U 按钮，这时出来一个录音

的面板 :图 !;。T6$%.+ 76((,’@) 是录入声

音的选项，你可以哼一段歌

曲，然后让它转化成由乐器

演奏的音乐，也可以用口琴、

吉他、钢琴、长笛录入。105V-
W5$U /%+6 是让你选择回放

的选项。105V B #++ 76((,’@) 则

是让你选择用什么乐器来演

奏你 的 音 乐，#K%II
/&),$ L%4G%)6. 提供

数 十 种 乐 器 供 你 选

择，基本上能满足初

哥初妹们的要求了。

好了，先让我们

来试一下吧。按下右边的 T6$%.+ 按钮，然

后对着麦克风哼段歌曲（这样做对你的机

子要求比较高，建议先用录音机把声音录

成 =#X* 文件，再按下面的 =#X* I,06 按

钮转化成 /9J9）。完成后单击 1N#Y，美妙

的音乐就出现了（是否美妙就取决于你的

嗓子和声卡了OPO）。最后再按 #++ <.5$U，就

完成了一个轨迹的的录制。以此类推，你很

快就能完成一个很专业的音乐作品了 :图
";。

这 么 好 的 软 件 还 不 赶 快 到 CCCD
5U%IID $%4 去下载一个？或许明天你就是另

一个阿牛了。 %

图 Q

图 S
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一日收到一封邮件，反复单击 #$%&’’( )*+,-.. /0 1
工具栏上的“语言”按钮也无法正常阅读邮件的内容。

打开“语言”列表选遍各种语言也不奏效。难道就这么

回复对方说看不懂了2不甘心。

在“收件箱”的邮件列表区域选定该邮件，打开“文

件”菜单，执行其中的“属性”指令对话框。单击对话框

中的“详细资料”选项卡打开对话框。再单击对话框中

的“邮件的源文件”按钮打开窗口显示出“邮件的源文

件”内容。这是一个支持选择 3 拷贝操作的窗口。将其

中全部的内容选定并拷贝到剪贴板，而后使用文字处

理 软 件 将 剪 贴 板 上 的 内 容 保 存 为 纯 文 本 文 件 4567
859&0 %*% :当然可以取其它的名字 ;。

在资源管理器中，将 456859&0 %*% 改名为 456859&0
$$-，而后运行这个扩展名为 0 $$- 的文件，即可调用

<9=>9+ 打开图 ! 所示的工作窗口 :计算机中必须安装

<9=>9+;。运行 <9=>9+ 工作窗口中的 ?=(=’@=0 11! 文

件即可打开图 " 所示的提示信息对话框。

启用对话框中的 A’ =’% 69.+&5B %C9. 695&’D 4’* 9=
%C- E$%$,- :以后不再显示这个对话框 ;，再单击对话框

中的 #F 按钮打开窗口。

到此为止，“不可读邮件”已经变得可读了。原理很

简单：大凡出现类似的不可读邮件，都是因为邮件程序

无法正确解码造成的。将文件的扩展名改为 0 $$- 以

后，可以“骗取”<9=>9+ 来进行解码工作，进而正确显

示编码邮件的内容。 %
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朋友新买的“汉王笔”在他的便携式计算机上无

法正常使用，用电脑笔在手写板上书写，屏幕上一点

动静也没有，手写板上的指示灯也没有反应。但奇怪

的是却可以用鼠标代替汉王笔进行手写输入，这也说

明识别软件并没有问题，经检查后也确认计算机并未

受病毒感染。考虑到在正常情况下，汉王笔可以兼作

鼠标使用，心想这会不会是因为与计算机的指点设备

（触摸板）有冲突所致？于是将该设备禁用，而改接外

接鼠标，但故障依旧。将汉王笔接至另一台台式计算

机上，可以正常使用，说明汉王笔并没有问题，看来只

能是便携式计算机的原因了。用一根串口电缆连接便

携式计算机和台式计算机，可以进行双机通讯，说明

其串口也没有问题，这下子可就糊涂了，只有对着便

携式计算机抱头痛想。

不经意间，发现任务栏右方有一个图标在有规律

地闪动，仔细一看，原来是“红外线监视器”，不由心念

一动：难道是它？双击此图标便弹出一个“红外线监视

器”窗口，选择其中的“选项”标签，将其中“启动红外

线通讯（!）”前复选框中的“%”去掉，确定后重启动计

算机。又是片刻蓝天白云之后，启动完毕，运行“汉王

手写窗口”，再用电脑笔进行手写输入，果然一切 "#，

不由得长出了一口气：终于搞定！

原来，便携式计算机上一般都有一个红外线通讯

端口，可以连接其它带有红外线通讯端口的设备如打

印机等。该设备在启用状态下总是在不停地搜索周围

有效区域内有无可用的红外线设备，这一过程必然要

向外发出红外线；而汉王笔则是采用电磁感应原理进

行工作的。巧的是，该台便携机的红外线通讯端口正

好设置于机器的右侧，而为了使用方便，汉王笔也是

放在机器的右边，看来，正是因为红外线通讯端口发

出的红外线干扰了汉王笔，使之无法正常使用。 $

压缩驱动器和真正的磁盘驱动

器，尽管看起来很像，但事实上并不

一样。压缩驱动器的内容保存在单

个文件中，该文件称为压缩卷文件

$%&’(，位于称为宿主的未压缩驱

动器上；多个 %&’ 可共用一个宿主

驱动器。例如，压缩硬盘 ’ 驱动器

时，“磁盘空间管理 )”给它指定了

一个别的驱动器号（如 *）。驱动器

* 将是驱动器 ’ 的宿主。然后“磁盘

空间管理 )”将硬盘压缩到保存在

驱动器 * 上的 %&’ 中。驱动器 *
上的压缩卷文件作为原始驱动器 ’
出现，不过此时驱动器 ’ 上的可用

空间比以前大多了。用“我的电脑”

或“资源管理器”查看计算机的内容

时，主驱动器一般都隐藏了。

本人机器上的硬盘为 +, )-.，按说足够用了。为了

方便，我将此硬盘分为 + 个分区，其中 /（0, ))-.）用来

存放从网上下载的各种软件，!（)123.）用来存放“我

的文档”、“我的 ! 43567”等，’（))83.）用来存放从网

上下载的各类主页。如此分区目的在于如果 96:;< 出

现问题，格式化 % 后重新安装而不损坏其它的文件。随

着时间的推移，原来绰绰有余的 ’ 越来越不够用，所以

想将它压缩压缩，启用“磁盘空间管理 )”将它压缩后倒

真的腾出许多空间来，此后一直相安无事。

因为系统运行越来越慢，所以格式化 % 后重装了

96:;<。有一天要查看从网上下载的主页时，才发现此

时 的 ’ 已 非 彼 时 的 ’， 仅 剩 下 一 个 ))=3. 的

“/>?@A5BC, 222”文件。那里可是我辛苦收集的宝贝，如

何才能让它重见天日呢？

在“资源管理器”中，鼠标右键单击 ’ 驱动器，选

择“属性”；在“属性”对话框中，选择“压缩”选项卡，显

示“主盘对 ’ 当前未压缩”。不理会其意见，单击“压缩

驱动器”按钮，出现“装配驱动器”对话框，显示“虽然这

个驱动器已经被压缩过，但未被安装。要现在安装

吗？”，单击“是”，出现“磁盘空间管理操作完成”对话

框，告知“已经装配驱动器 ’”，单击“确定”。在“资源管

理器”中，按 ’= 刷新，果然见到了阔别多日的宝贝们。

可是好景不长，第二天启动机器，依然出现原有故

障。虽然恢复过程并不复杂，但每次都要恢复不是我

等发烧友的作风。必须彻底重现此压缩驱动器。

经过一番摸索，发现原来不过如此简单。

解铃还需系铃人。打开“磁盘空间管理 )”，在“高

级”菜单中有“装配”和“卸下”命令，其中“装配”命令就

是用来重现压缩驱动器的，“卸下”命令与之相反。单

击“驱动器 ’”，再单击“装配”，选择“卷文件 ’D E
/F&GHI%!, 222”，单击“确定”，系统告知“已经装配

驱动器 ’”，单击“确定”。关闭机器后重新启动，见到了

宝贝们。 $
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在学校的机房里做维护工作，

时常会遇到这种情况，由于机器感

染了病毒，虽能启动，但很多应用程

序不能运行；又由于 !"#$ 设置上

的原因，或病毒改变了 !"#$ 设置，

致使 % 驱不能使用或不能启动；由

于类似的原因，!"#$ 又无法进入，

因而无法使用杀毒盘。这时，除了开

机箱，还有其它办法吗？

如果此时机器能够启动，!#&’
命令也可以使用，那么你就有希望

使用一种简捷的方法，用 !#&’ 命

令制作一个清除 !"#$ 信息的小程

序（当然，如果 ()*+, 有幸也能使

用，那就还有更简捷的方法，报刊上

已介绍了很多，这里不再赘述）。

方法是这样的：用“!#&’ !#-
!". !#"”命令建立一个有 /0 个字

节的文件 !". !#"。注意：一些特

殊字符是用 %12 键加小键盘数字

输入的。

第一、二、三个字符是%12 3
/45、%12 3/4、%12 3670；第四个字

符是 8；第五、六、七个字符是%12 3
/45、%12 360、%12 3670；第八个字

符是 9；第九个字符是 %12 360:；第

十个字符是空格。

其中第二、六个字符，也可以用

!;<= 3> 和 !;<= 32 输入。

按上述方法将十个字符输入

后，按 ?5 存盘，即生成一个 /0 字节

的小文件 !". !#"。执行之，!"#$
信息即被清除。

关于此法的原理，将 !". !#"
反汇编后，可得如下五条汇编指令：

@AB C=D //E
AF; 40ED C=
@AB C=D /GE
AF; 4/ED C=
HI; 60E
执行此小段程序后，!"#$ 数

据即被修改了一个字节，从而在重

新启动时，因自检过程中 !"#$ 校

验出错，而显示出错信息，依提示按

相应键，即可直接进入 !"#$。

此法我用了很久，绝大多数时

候都能奏效，特别是 /JJK 年以前的

主板。但对目前新出的一些主板，可

能无效，那就只好打开机箱用硬办

法了。 $
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#河南 张一明

一次与朋友说起电脑耗电

量大的事，学会了一招，让电脑

在没人的时候自动进入节能状

态 ： 进 入 *L#$ 主 菜 单 选 择

&#M)N "%-%,)")-2 $)2O
+&P电源管理设置 Q，将“&ARS<
"CICTS@SI; P电源管理 Q 项设置

为 +US< (SVHIS P用 户 自定 义方

式 Q，(AWS "AXS P休眠模式 Q 设

置为 : 分钟，$;CIXY "AXS P等待

模式 Q 设置为 : 分钟，$FU8SIX
"AXS P挂起模式 Q 设置为 : 分

钟，Z(( &ARS< (ARIP硬盘断

电 Q设置为 : 分钟。存盘。启动

后一切正常。

一天，用软解压播放 [!(
时突然黑屏，回车，恢复正常，可是过四五分钟又出现

这种现象，回车，又恢复正常。从现象上看，与系统进

入节能模式一样。难道用软解压不能唤醒系统\
进 入 *L#$ 设 置 主 菜 单 中 &#M)N "%-%,)O

")-2 $)2+& 项，找到 &ARS< (ARI ] NSUF@S )BSI;U
P唤醒挂起和硬盘断电模式事件 Q，将 LN>/:PNSUS<; Q^
#VV _ #IP中断 /:P!( ‘ N#"Q：关 _ 开 Q 设置为 #I，存

盘，退出 *L#$ 设置。试着播放 [!(，一个小时过去了，

再没有出现黑屏现象。

将 LN>GPaA@/Q：#VV _ #IP中断 GP鼠标 Q：关 _ 开 Q
设置为 #I，可用鼠标唤醒系统。 $

前不久单位新购了二台 &!7:0 的计算机，主板为

微星 5/57，带绿色节能功能。安装完 MHIJK 后，在关闭

系统项中自然就有进入睡眠状态这一选项了。

一次出去办事，就把计算机进入到了睡眠状态。回

来后一敲键盘没有反应。这也很正常，因为好多计算机

在进入睡眠状态后就不太好正常的返回，所以就按下

了复位键。计算机重新启动，此款主板的 !"#$ 是带

温度测试的，在启动界面上，!&+ 温度显示出了 5Gb
的高温⋯⋯我吓了一跳，还好没有把 !&+ 烧毁。现在

是六月份，气温的确挺高，但是计算机进入睡眠状态

后，!&+ 减少能量消耗，应该温度变低而不是升高才

对呀！

进入 !"#$ 随意查看了一些数据，忽然在电源设

置项里找到了答案。此项的设置应与计算机进入睡眠

状态后的很多参数有关。而在这项设置中，把计算机

!&+ ?%- 的状态也设置成了有效状态。进入睡眠状

态后，电源设置也就生效，所以 !&+ 风扇也就停止了

转动。由于气温较高，!&+ 虽然减少了功耗，但温度还

是上升很快。幸亏时间不长，要不然这颗奔腾的心也就

完了。 $
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华 硕 &’( ) !"### $ %! 显 示 卡 是使

用 *!+,+& -+!& ) ./0 显示芯片中的精

品，不但 /, $ ", 性能出众，而且具有视频

输入输出功能。

.1 安装好 (2+*30 后，该卡被识别成

*-+!& ) ./0，安装了随卡所附的驱动程

序及 ,456789: 后，被识别为华硕 !"###
;<-+<; !.1 #"。运行一些常用软件，播放

!=,，效果十分满意，但是运行“古墓丽影

!”，画面一片模糊，只能看到一些粗糙的

图形和色块，根本无法运行。更新显示卡

>+?;，将显示卡折腾了一通，仍然是毫无效果。无奈之

时想起了 ,456789@，虽然都说 ,456789@ 是请神容易送

神难，但现在已有相应的卸载软件，实在不行顶多重装

一遍系统。决心一下，安装好 ,456789@，运行“古墓丽影

!”，眼前一亮，精美的画面展现在屏幕上。原来，,4A
56789@ 才是对症良药。但是心中仍存疑问，假如不更新

显示卡 >+?;，也不升级驱动程序，是否 ,456789@ 也能

解决问题。于是又将驱动程序恢复到随卡所附的驱动

程序，运行通过。再将显示卡 >+?; 还原到原来的版

本，照样毫无问题。至此得出结论：只要安装 ,456789 @
就能解决问题。

/1 华硕 !"### $ %! 显示卡具有视频输出功能，但

是许多人都不知道应该如何使用此功能。往往是按照

说明书的图示将视频输出端子与电视机视频输入端子

连接后，将电视机设定到 &! 视频输入。启动计算机，

此时电视机屏幕能显示不同步的图像，进入 24BCDEF
后，屏幕就成了一片不同步的条纹。既不能像华硕

!/@G ’%" 显示卡那样用软件将其在显示器与电视机

之间切换，显示卡上又没有跳线可以设置，只好将此功

能不用算数。其实，华硕 !"### $ %! 显示卡的视频输

出功能使用非常简单，关闭计算机后，只要将视频输出

端子与电视机视频输入端子连接后，拔掉显示器与显

示卡的连接端子。再启动计算机，显示卡就会自动将

显示切换到电视机。同时将桌面设置成 @G# H G0#，并

调整到与电视机同步，就可正常使用显示卡的视频输

出功能了。

"1 此视频输出功能不但能将电视机当显示器，如

果您有一台录像机，将显示卡视频及声卡音频输出端

子与录像机视 I音 J频输入端子连接后，将录像机视 I音 J

频输出端子与电视机视 I音 J 频输入端子连接，再为声

卡配上一只麦克风，就可以用录像机录制电脑操作多

媒体教学录像带了。其成本低，一盘录像带可录制

.0# K /G# 分钟，比用软件制作的多媒体教材容量大，而

且编辑剪接容易，携带使用保管方便，没有 !=, 影碟

机的用户还可以将影碟转录到录像带去。如果有兴趣

的话，还可另加一块 (=+ 显示卡 I必须是 (2+*30 支持

的，如 ;" 系列、%-+,<*% 3@99 系列、&%+ 系列等 J 与

原来的显示器连接，试试 (2+*30 的双显示器功能。

G1 如果有摄像机，将摄像机输出端子与显示卡视

频输入端子连接后，就可以用摄像机摄取创作所需要

的素材了，甚至还可以充当扫描仪和数码照相机 I当然

效果比不上扫描仪和数码相机 J。该卡同时提供有 ; )
!+,<? 高清晰度视频输入输出端子，如果您的电视

机、录像机、摄像机支持 ; ) !+,<? 输入的话，用 ; )
!+,<? 线连接，将获得更满意的效果。假如您已上网，

配上一只 ==, 黑白摄像头就可实现网络可视电话。

:1 随卡提供的 L+!< ) "### !.1 .# 版视频输入软

件使用时不太方便，可以升级到 !/1 .# 版，!/1 .# 版

提供了一个非常漂亮又方便实用的操作面板。但是如

果将驱动程序也升级到 !/1 #: 版的话，L+!< ) "###
!/1 .# 在 @G# H G0# 桌面显示的启动画面非常粗糙难

看，将桌面设置成 0## H @G# 以上可以解决 I不将驱动

程序升级到 !/1 #: 版，则无此问题 J。 $

!"#$%&
#武汉 曾星

看到 ./ 期上《升级 M@ ) / 记》一文，觉得有些意

见不一样，现在我提出来和大家共同探讨。众所周知，

提高 =(N 的核心电压，+ $ ? 电压超频可使 =(N 内部

的电流强度提高，使信号更清晰、稳定，而使 =(N 在

更高的频率上运行稳定。按道理，电压越低，超频成功

的可能性越低。而上文用 /1 ""! 电压，电脑不能启动，

用 /1 #"! 电压却稳定运行，这不矛盾吗O其实 %/(G 主

板的核心电压组合为 #.#.# I/1 :! 在前 J时，=(N 的核

心电压应为 /1 GP!，而非文中所说的 /1 #"!。

而且，=(N 的功率只有十几瓦，降低零点几伏的

电压，顶多降低一两瓦的功耗，这对整台电脑来说，是

微不足道的。哪为什么在 /1 :! 的核心电压下，电脑常

重新启动呢O 我认为原因正是 =(N 的核心电压太高，

在外界电压有较大波动时，瞬间的电流不稳，造成

=(N 重新启动。这正说明 =(N 超频不应使用过高的

电压。使用较低的电压不但可以使 =(N 工作在较低

的温度下，而且避免发生电迁移或击穿，避免对 =(N
造成损坏，延长 =(N 的寿命。所以说超频应使用正确

的电压，不应太高。 $
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一启动金山词霸，就看见那几个讨厌的友情链

接。以前拿它们没办法，在无意之中竟发现了修改友情

链接的诀窍。

首先，打开“画笔”画一张你的主页的 !"#"，最好

不要超过 $%%&$%% 像素，然后把它存为 &’()*+ ,-&。

然后，打开金山词霸的安装目录，再打开“!’(./”目

录。怎么样？看见了很多个 ,-& 文件了吗？它们就是

那些链接了。现在把你的 ,-& 拷贝过来，放到这个目

录里。打开 !’(./+ 010，你会看到如下警告：

2 34! !’(./ 5"6 7"896:"6); <)=960’/9-9(0 "( /0>60?& /@699(
2 A"(B0 -")’5* 0C’/ 5’D9E E E E

你大可不必理会它，开始我们的修改。六个链接你

要拿谁下手自己看着办（下面以 F9>C 为例）。

你可以看到一行类似 G*9>C H 的文字，而下面的内

容就是你所要修改的。

I$ J 把 K’0->& L *9>C+ ,-& 改 成 K’0->& L
&’()*+ ,-&

IMJ把 34! L C00&N O O 888+ (9>/9+ (90 改为 34! L
C00&N O O &’()*+ *9>C+ (90 O

I; J把文件保存起来，打开金山词霸就可以欣赏你

的杰作了。

为试验是否成功，可拨号上网点击链接试试看。下

面是 D’(./+ 010 文件里各个字段的含义：

G34!/H ；这个字段统领全文件。

P"?(0 L Q ；表示友情链接的数目是六个。

<)$ L *9>C ；这里的 *9>C 对应后面的 G*9>C H
<)M L ’C8 ；修改的时候注意 <)$、<)M + + + 要按照顺序。

<); L /"C""
<)R L /6/(90
<)S L T)(90
<)Q L @C’(>,*09
G*9>C H ；这里对应上面的 <)$ L *9>C，所以在修改

的时候要两个一起改。

K’0->& L *9>C+ ,-& ；这里就是你的 !"#" 的文件名。

34! L C00&N O O 888+ (9>/9+ (90 ； 这 里 是 你 的 链 接 的

34!。

其他各段均类似。那么，现在让“金山词霸”成为你

的收藏夹吧！ $

!"#$%!"#$%!!
&’()&’()()*

#福建 李伟松
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+,!"#$的“猫 ”
+,!"#$的“猫 ”

#大连 张维疆

#上海 金磊

支持即插即用的硬件在 !"#$%
下的安装十分方便，不必进行繁杂

的跳线、中断设置，但是有时 !"#$%
的“误认”却让人头疼。笔者就遇到

过一个由于即插即用技术的“误认”

所引起的调制解调器的安装问题。

实达的网上之星系列 &’()&
采用 *+,-./00 芯片工作很稳定，极

少掉线。笔者使用的 是其中一款

112 3- 的 456)*768* 9856:)* ;
113<(44 的外置“猫”。但在 !45$%
下用它来上网后，我的烦恼却随之

而来了。按说明书“即插即用型 4#=
>/?7>@? 9@#>A/? B+C/B 安 装 过 程 ”

的说明，在启动 !45$% 之前先启动

&’()& 的 电 源 来 安 装 调 制 解 调

器，把 &’()& 和电脑连接好，打

开 &’()& 的 电源， 重新 启动系

统 ， 提 示 “ 找 到 新 硬 件 *+,-./00
112 3 (9D )E>/?#@0 9#9”，然后没等

你反应过来就自作主张地把 *+,-=
./00 112 3 的驱动程序安装完毕。打

开设备管理器，在调制解调器的项

目下可以见到“*+,-./00 112 3 (9D
)E>/?#@0 9#9”的字样，虽然可以把

实达“猫”当做 *+,-./00 的“猫”来

用，可这的确不是 *+,-./00 的“猫”

啊，并且随实达 &’()& 所带的一

些应用软件也无法使用。看来还得

删掉子虚乌有的 *+,-./00“猫”。

开 机 后 再 打 开 &’()& 的 电

源。按说明书的“非即插即用型”的

安装过程来进行安装。打开【我的

电脑】!【控制面板】!【调制解调

器】!【安装新的调制解调器】!【下

一步】（这时 !45$% 开始检测调制

解调器，提示在“F’&G 找到了标准

调制解调器”）!【更改】（把驱动光

盘插入光驱）!【从磁盘安装】!【浏

览】（选择相应的驱动程序目录）!

【确定】（根据调制解调器类型选择

相应的选项）!【完成】（出现“检测

调制解调器”窗口）!【下一步】，按

提示插入 !45$% 系统盘，最后提示

安装完毕。可是这时系统却提示“找

到 新 硬 件 ”， 接 着 把 不 请 自 来 的

*+,-./00 112 3 &’()& 安 装 上

了。这样在调制解调器属性窗口又

多 出 了 一 个 *+,-./00 112 3 (9D
)E>/?#@0 9#9，它们都占用 F’&G 端

口。在设备管理器调制解调器项下，

有两个 &’()&，一个为“*+,-./00
112 3 (9D )E>/?#@0 9#9”，另一个为

“7685( ; 8H’5) 9856:)*
113<<(44 &’()&”，奇怪的是两个

&’()& 前面都没有设备冲突的提

示标记。把不存在的 *+,-./00“猫”

删除掉，安装随机的应用软件，可是

麻烦并未结束。

这就是总有不请自来的 *+,-=
./00“猫”的光顾。如果在打开主机

前打开 &’()& 电源，那么开主机

后，!45$% 就自以为是地认为发现

了 *+,-./00 112 3 &’()&，自作聪

明地安装其驱动程序。开始以为随

机所带的 !45$I 下的驱动程序太

老 了 ， 到 实 达 网 站 下 载 了 “D+?
!45$I J $%”的新驱动程序，问题也

未得到解决。那么有没有解决的办

法呢？消极的办法是有的：第一，睁

一只眼闭一只眼，就让那只并不存

在的 *+,-./00“猫”呆在你的电脑

里；第二，把那只 *+,-./00“猫”删

掉，每次启动 !45$% 前不要打开

&’()& 的电源。经过尝试，我终于

找到解决问题的方法了。

安 装 实 达 &’()& 的 驱 动 程

序后，*+,-./00112 3 &’()& 还会

不请自来，不要管它。右击【我的电

脑】!【设备管理器】!【调制解调

器】，会见到两个“猫”，把其中的实

达“猫”删除（注意这不是笔误），选

中 【*+,-./00 112 3 (9D )E>/?#@0
9#9】!【属性】!【驱动程序】!【升

级驱动程序】!【显示指定位置所有

驱动程序】!【显示所有硬件】在【设

备驱动程序向导】窗口右侧型号栏

内 新 出 现 了 两 项 ， 选 其 中 的

7685( ; 8H’5) 9856:)* 113<<
(44 &’()&。系统会给出“升级驱

动程序警告”，不要管它，继续进行，

按提示完成安装过程，注意升级过

程中需要读系统安装光盘。

之所以先安装实达“猫”的驱动

程序，然后又删除，就是要让实达

“猫”的驱动程序在 !45$% 的驱动

程 序 库 中 “ 挂 上 号 ”， 为 后 来 把

*+,-./00“猫”升级为实达“猫”提供

了可能。 $

暑期伊始，我决定将电脑升

级，在淘汰原来 9K33 配置时，采用

新 老 搭 配 的 阵 容 ， 保 留 原 来 的

761KLG<8 硬 盘 和 F*)864M) 八

速光驱。谁知在组合完毕后，竟产

生了一个奇怪的现象——— 硬盘指

示灯狂亮不熄，而硬盘却毫无声

息，迟迟不能导入。难道是数据线

接错N 硬盘不兼容N 硬盘在移植过

程中零扇区损坏（&8OPN当这些物

理性的可能被排除后，只有 Q4’7
设置错误的可能了。

原 来 在 “456)R*86)* 9)=
*49:)*8H7” 中 的 “9*4&8*S

&876)* &’()” 被 设 置 成

“8T6’”（这是大部分说明书中的

默认值），将其改为“&’() 1”后重

启动，终于又听到了久违的硬盘声

（如闻天籁），机器运行正常。究其问

题根本，我认为是新的主板 Q4’7
不能认出旧硬盘，而把其速度降到

了夸张的地步。 $

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
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进 行 !"#$ 升 级 ，

主要是为了提升板卡的

性能，或适应新设备的

需要。例如对华硕 %&’(
主 板 的 !"#$ 进 行 升

级，就可以使用 )* 型

号的 +’,。只要正常操

作，一般不会出现什么

问题，而即使不进行升

级，也可以照旧使用，无甚大碍。但也有例外的情况，如

!"#$ 版本太低或有错误，就会造成软件无法安装或正

常运行；对某些板卡的 !"#$ 设置不当，也会造成与其

它板卡的 !"#$ 冲突导致死机等。下面以两个例子加

以说明，以加强大家对 !"#$ 的认识。

例一：主板 !"#$ 导致不能正常进行无盘工作站

的启动，甚至无法安装软件。

本人有这样一次经历，在安装中文 -%(. / 无盘工

作站时，几十台工作站均采用大众 01* 主板 2型号为

34 5 0/6 7 8、%’ 5 9"-) "$4 网 卡 。 在 没 有 插 入 带

!::;<#= 的网卡时，使用本地盘（软盘或硬盘）启动以

及进行常用软件的安装、运行均一切正常。

但网卡插入可无盘启动 -% 的 !::;<#= 后，在安

装 >#$ 无盘启动时，有十多台工作站提示发现病毒，

根据提示按继续键强行继续执行，可以启动进入 >#$
状态，运行常用软件如 ,+>#$ 等均正常。但在安装

?"-@0 无盘启动时，安装到中途便死机。于是重新热

启动机器，进入 +=#$，发现在 !"#$ 性能设置（!"#$
AB4%,<B$ $B%,’）选项中，设置了病毒检测功能

（3CDEF ?GDHCHIJ BHGKLMN）。于是取消病毒检测（3CDEF
?GDHCHIJ >CFGKLMN）O 保存设置后重新启动，结果在开机

检测中途便死机，也就是说这十多台电脑无论如何也

不能安装 ?"-@0 无盘启动。

开始时，我曾怀疑过几种情况，但经过如下的仔细

分析及试验后，都被逐一排除。! -% 服务器有病毒P
但使用同一软、硬件环境的另外数十台工作站却能正

常无盘 运行 >#$、?"-@0 及常 用软 件如 #AA"+B@0
等，而且并没有报告发现病毒。而所有主板（包括正常

与 故 障 机 ） 的 !"#$ 内 置 的 病 毒 检 测 程 序 为 ’+ 5
+"99@0，我使用的正版 ’+ 5 +"99@1 却检测不到任何

病毒，因此肯定不是服务器中毒。"网卡的 !::;<#=
有病毒？排除了服务器没有病毒后，我以为一定是网卡

的问题，但把故障工作站与正常工作站的网卡连同

!::;<#= 一起对换测试，结果正常的照样正常，故障

机依旧出现同样的问题。# +’,、内存问题？但都被逐

一排除。询问主板供应商，也弄不清是怎么一回事。

当我尝试了所有办法都失败后，无意中同时打开

相邻的两台工作站，其中一台正常而另一台有故障，当

它们启动的瞬间，我发现两台机的主板 !"#$ 更新日

期相差两个月，正常工作的 !"#$ 型号为 Q. Q0RB66
（Q@@S 年 Q& 月），而故障机的型号为 Q. Q0RB6& 2Q@@S
年 Q/ 月 8。仔细查看，发现故障机的主板 !"#$ 型号均

为 Q. Q0RB6&，难道是主板 !"#$ 问题？我立即找来大众

主板的 !"#$ 更新盘，把型号为 Q. Q0RB66 的 !"#$ 程

序读出并保存下来，然后对故障机的 !"#$ 进行升级，

结果重新启动电脑，再没有发现病毒的误报现象。安装

>#$ 及 ?"-@0 无盘启动，也一切顺利完成。由于所有

主板均是同时同地一次购买的，因此若不细心，实在不

易察觉主板的 !"#$ 有异。至于新旧 !"#$ 更新日期只

是相隔两个月，是否与此有关，恐怕连一般供应商也不

知道，本人就更不得而知了。

例二：网卡的 !%%&’#( 地址与显卡 !"#$ 地址冲

突造成显示器黑屏死机。

安装无盘工作站，常常需要针对不同主板，对网卡

的 !::;<#= 地址进行设置，否则不能顺序入网（-%
或 -:TMLL 网）。例如 %:UF;GD、4HM;、%’ 5 9"-)、> 5 9CHV
等大部分 "$4 网卡，其出厂时 !::;<#= 地址的默认

值为 /+1//：//// 5 6AAAW，这对于大部分主板（(1* 或

010）都可以正常使用，但有的主板例外，如使用华硕

$’@S3 安装 -:TMLL 网（6. XX 或 (. XX）无盘工作站时，

就需要把默认值改为 />1//：//// 5 6AAAW，否则在入

网中途便会死机。对于有经验的人员来说，操作较为简

单，一般不会有什么问题。但是，如果乱打乱撞，随意尝

试的话，一不小心，就会出现严重后果，导致显示器黑

屏死机，没准吓你一跳。例如你把 !::;<#= 地址调为

/+///：//// 5 6AAAW 并保存退出，重新启动计算机

后，对于一般显示卡如 $6 系列，均会出现黑屏死机现

象，这主要是网卡与显卡的 !"#$ 地址冲突所致。解决

方 法 较 为 巧 妙 ： 把 网 卡 从 主 板 拔 下 ， 小 心 拔 出

!::;<#=，重新把网卡插回主板，重新开机后显示器

就能正常显示，用本地盘启动进入 >#$，运行网卡设

置驱动盘，重新设置各项正确的值，存储后退出并关

机，把原来的 !::;<#= 插回网卡，重新启动即可顺序

入网工作了。 $
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如果你是一个 !"#（泥

潭）游戏谜，在笑傲江湖之余，

一定常常为昂贵的上网费用

而烦恼吧？我们知道，现在很

多人已经建立起了自己的小

型局域网，比如学校中几个宿

舍之间的“宿舍网”，或者同住

一楼的几个朋友自己联接的

小网络。那么，可不可以在这

些小型的局域网上自己构建

一个 !"# 游戏，几个朋友一齐过

一过当“大虾”的瘾，“小虾”也可以

顺便练练手，而且不用花上网费

呢？回答当然是肯定的，因为小弟

已经成功地在 $ 台机器的局域网

上构建了一个 !"# 游戏。看着别

人在自己建立的江湖中快意恩仇，

心里的感觉⋯⋯爽！

+,-,./0/
我们的局域网一共有 $ 台运

行在 %&’() 下的电脑，采用兼容

*+,--- 的网卡和同轴电缆连接，

利用 %&’() 自带的网络组件，建

立成一个对等网络（关于组建宿舍

网，以前曾有介绍）。计算机名分别

是 ./ 0 $/。 理 论 上 ， 任 何 安 装

123 4 53 协 议 的 网 络 都 可 以 组 建

!"# ，我们的这个网络同样安装

了 123 4 53 协议。

1,2345#-/
5’678’76 上关于 !"# 游戏的

网站可真不少，你可以在搜狐、网

易、雅虎中文中键入“!"#”搜索

有关网站，这里我使用的是“吟雪

的小屋”（9&’:;7< .$=< ’76）提供的

软件和游戏源码。

!"#服务器软件!$%&’ 这

是构建 !"# 游戏最重要的软件，用

它可以在一台电脑上建立一个 !"#
服务器，供其它机器连接。

游戏源码 !"#()* 虽然有了

!;>?@ 后我们可以自己编写一个

!"# 游戏，但网上已经有了免费提

供的源码，我们可以直接下载使用，

如“侠客行”、“新东方故事 ,”等等。

朋友们都说“西游记”非常好玩，所以

我决定下载“西游记”的源码。A< ).
版本的源码经过 %&’B53 压缩后居

然有 C 兆多！最后我从网上下载了用

DED 压缩的 A< ) 版（A 兆多）。

远程登录软件 +!"# 我们

使用 %&’() 下的 17F*76 进行远程

登录，连接 !"# 服务器，一样可以

玩 !"# 游戏。但是，专门为玩 !"#
设计的软件 B!"# 具有许多非常宜

人的功能，非常好用。

6,78!"#9:;
设置 ), 地址 必须为局域网

上的所有机器都指定专用的 53 地

址，而不能让 %&’() 分配。我们在 $
台机器上设置如下：

打开【控制面板】选择【网络】，单

击【123 4 53 协议】，单击【属性】，选定

【指定 53 地址】，并在下面的【53 地

址】后输入：.,,< ...< ...<&，其中

&在每台电脑上都必须不同（唯一），

这里我们可以直接用计算机名，比如

./地址为 .,,< ...< ...< .，,/ 地址

为 .,,< ...< ...< ,⋯⋯依次类推。

“ 子 网 掩 码 ” 均 添 入

,))< ,))< ,))< -。

配置 !$%&’ 服务器 我们在

./机器上安装 !;>?@ 服务器。 首

先将下载的游戏源码解压在某个文

件夹比如 2G H :9I 中（硬盘必须有至

少 ,-- 兆的自由空间），然后将 !;J
>?@ 也解压，并拷贝到 2G H :9I 文件

夹中。修改 2K’L&M< NLM 文件：!"#
服务器 53 地址 OP>>87QQ Q78R78 &ST为

.,,< ...< ...< .，端口号 OSK86 ’;UJ
V78T 为 ))))， !;>W5X 的 位 置

OU;>F&V >&87N6K89T为 < < H:9I HYK8F> H，
其它不改。

<,=>?@A
运行 2G H :9I 中的 !;>?@< 7:7

文件，这时在右下角的状态栏会出

现一个绿色的圆球图标，表明 !"#
服务器已经运行，其它机器可以登录

这台主机了。

在每台机器上（包括运行 !;J
>?@ 服务器的主机）运行 17F*76：在

【开始】中键入“17F’76”并运行之，出

现主窗口，选菜单的【远程登录】，在

对话框中填入：

主机名：.,,< ...< ...< .（即 !"#
服务器 53 地址）

端口号：))))
终端方式：Z6.--
单击“连接”即可出现“西游记”的

开始画面。

B,CD
如果你嫌修改 2K’L&M< NLM 文件

比较麻烦，可以下载“单机版”的

!"# 游戏（在“泥潭城堡”中就有这

样的源码），比如“单机版西游记”

等。你可能会说，单机版？我自己玩

!"# 有什么意思？其实所谓“单机

版”就是可以在局域网上玩的已经由

人家设置好的 !"# 源码及 !;>?@
服务器，你只要下载、解压即可使用，

不必再修改了。

至于建成局域网 !"# 之后的

事情，我就不再介绍了，因为我玩

!"# 是“菜鸟”。 请诸位大虾继续

下去吧⋯⋯

$
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为防 !"# 病毒，将系统

时间调整为 $ 月 % 日，没想到

!"# 没发作，却遭遇了另一种

新型病毒 &’() *+((,-——— 七月

杀手。由于机缘巧合，笔者解

破了该病毒，并见识了其庐山

真面目。

“七月杀手”是一种典型

的 ./-0 宏病毒，发作时间从

$ 月 1 日起，持续整个 $ 月。

感染该病毒后，! 盘根目录下

会自动复制一个名为 2’3/,45
,67 0/3 的 ./-0 模板文件。进

入发作期后，当启动 ./-0 打

开感染病毒的文件，并选择启

动宏时，病毒发作，并自动弹

出一对话框显示“当今社会太

黑暗，太不公正了！”默认回答

为“非常正确”。当用户做出不

同回答时，该病毒会执行不同

的操作，甚至严重破坏系统。

如果选择“确定”，则弹出对话框，显示消息“8/’
2-, 9+:, ; <(,2:, 6=//:, 3=+: (23,- 2>2+?; 6-+3+62(()@ ”，对

系统不作其它破坏。如果不幸连续三次选择“取消”，您

将看到弹出的对话框显示“A3/< +3@ 8/’ 2-, :/ +?6’-2B(,
3/ (/:, % 6=2?6,:@ C/9; >/0 9+(( <’?+:= )/’7 7 7 7 ”。不要

以为这只是一个黑色幽默，过不了多久，您就会发现 !
盘上的所有文件都已被删除殆尽。

病毒发作时，笔者选择了“确定”，病毒并未对系统

造成损害，只是文件无法正常打开。于是用 *D%EE 杀

毒，发现是“七月杀手”并将其杀死。随后再次启动

./-0，出现错误提示，选择“调试”进入 ./-0 的 D+:’2(
F2:+6 编辑器，得到病毒源代码，“七月杀手”露出了其

真面目。

分析病毒源代码可以发现，“七月杀手”是一种很

危险的宏病毒。当用户连续三次选择“取消”时，他会自

动将命令“0,(3-,, G ) 6H I”加入到自动批处理文件 2’5
3/,4,67 B23 中; 当您再次启动计算机时，! 盘数据将不

经提示全部被删除。下面是“七月杀手”的部分源代码：

J/- K26= L"3,L "? !/LL2?0F2-: MNO//(:N P7 !/?3-/(:
"Q L"3,L7 !2<3+/? R N自定义 MS !P7 7 7 N O=,?

L"3,L7 T?U63+/? R NU’3/!(/:,N
K?0 "Q
"Q L"3,L7 !2<3+/? R N模板和加载项 MS " P7 7 7 N O=,?

L"3,L7 T?U63+/? R NU’3/!(/:,N
K?0 "Q
"Q L"3,L7 !2<3+/? R N选项 MS TP7 7 7 N O=,?

L"3,L7 T?U63+/? R NU’3/!(/:,N
K?0 "Q
C,43 L"3,L
J/- K26= 6"3,L "? !/LL2?0F2-: MNO//(:N P7 !/?3-/(:
"Q 6"3,L7 O)<, R L:/!/?3-/(V/<’< O=,?

"Q 6"3,L7 !2<3+/? R N宏 MS WPN O=,?
J/- K26= L"3,L "? 6"3,L7 !/LL2?0F2-7 !/?3-/(:

"Q L"3,L7 !2<3+/? R N宏 MS WP7 7 7 N O=,?
L"3,L7 T?U63+/? R NU’3/!(/:,N

K?0 "Q
"Q L"3,L7 !2<3+/? R ND+:’2( F2:+6 编辑器 MS DPN

O=,?
L"3,L7 T?U63+/? R NU’3/!(/:,N

K?0 "Q
C,43 L"3,L

K?0 "Q
K?0 "Q
C,43 6"3,L
J/- K26= 6"3,L "? !/LL2?0F2-: MND+:’2( F2:+6N P7 !/?3-/(:
6"3,L7 T?U63+/? R NU’3/!(/:,N
C,43 6"3,L
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7

"Q 3,:3 X 1 O=,? Y/O/ -,:’(3
3,:3 R 3,:3 Z [
./-0F2:+67 F,,<

2?:\ R ./-0F2:+67 ]"?<’3F/4\ ^ MN当今社会太黑暗，太不
公正了！ MN Z A3- M3,:3 P Z N PN; N醒世恒言N; N非常正确N P

"Q ./-0F2:+67 ]_O-+L\ ^ M./-0F2:+67 ]‘O-+L\^ M2?:\ P P
R N非常正确N O=,?

./-0F2:+67 F,,<

./-0F2:+67 W:>F/4 N8/’ 2-, 9+:,; <(,2:, 6=//:, 3=+:
(23,- 2>2+?; 6-+3+62(()@ N; ab

Y/O/ ,4+3c
K(:,

Y/O/ 3-)
K?0 "Q

-,:’(3H
./-0F2:+67 F,,<
./-0F2:+67 W:>F/4 NA3/< +3@ )/’ 2-, :/ +?6’-2B(, 3/ (/:,

% 6=2?6,:@ N Z !=- M[% P Z NC/9; >/0 9+(( <’?+:= )/’7 7 7 N; ab
T<,? N!H I2’3/,4,67 B23N J/- T’3<’3 U: [
V-+?3 d[; N0,(3-,, G ) 6H IN

7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
尽管“七月杀手”是一种破坏性很大的病毒，但只

要我们了解了其内幕，还是可以进行有效的防治的。

首先要判断是否感染了“七月杀手”病毒。该病毒

在发作之前也有很多迹象可寻。一是会在 ! 盘根目录

下自 动复 制 2’3/,4,67 0/3 文 件， 二是 当您 打开 一个

./-0 文档后，保存所作修改时，它会提示该文件是只

读文件，要求另存。另外我们还发现病毒源代码中有很

多 U’3/6(/:, 命令，使用户无法打开 ./-0 宏编辑器或

使用与宏相关的菜单选项，这也给用户发现该病毒提

供一定线索。

值得注意的是，该病毒用未升级的瑞星 e7 E 无法

杀除，*D%EE 也仅能将其杀坏。要彻底清除该病毒，可

到 ! 盘根目录下找到 2’3/,4,67 0/3 并将其删除。另外

由于该病毒也感染 ./-0 下的模板文件，最好找到

./-0 下的 ?/-L2(7 0/3 模板，将其删除。如果已经不幸

选择了“取消”按钮，建议用 U 盘启动系统，然后编辑

2’3/,4,67 B23 文件，删除其中的“0,(3-,, G ) 6H I”。更好的

方法是，根据 ./-0 宏病毒中一般都带有 U’3/6(/:, 命

令的特点，用户可以用 ./-0 F2:+6 语言自行编写一个

查杀 ./-0 宏病毒的小程序，只要发现文件中带有

U’3/6(/:, 命令就发出报警，这样可以更加有效的防治

宏病毒。 $
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!" #$%& 指针

又是指针？对，接触到 # 你不

可避免地总会遇到指针，指针毕竟

也是一样好东西（$%&% 居然不喜欢

它）！先观察以下程序干了些什么：

’ ’ ()*(+,- .//
012.345) 617*(8)%9- :;
.3%** <
=/81&%()>
12( %?
/4@31.>
&715 A558)** ! " =.74( 6 6BA558)** 7C

9)> B 6 6(:1* 6 6)253? D
&715 E)( !12( 2 " =% F 2? D

D?
&715 9%12 ! "
=< G?
G- A558)** ! "?
.74( 6 6BA558)** 7C G > B 6 6H G
6 6)253?
D
A558)** 7C 9)> IG+.JJICC)
A558)** 7C G > IG+.JJICC)

也 许 更 令 人 费 解 的 是 未 经 声

明却又得到合理解释的变量 (:1*，
它是 # K K 为类提供的一个关键

字。每个类都有一个隐含的指针成

员 (:1* （有的语言采用的关键字是

*)3C），它指向该类对象的起始地址，

因而在上例中，G- (:1* F F H G，而

E)( ! " 函数体内那唯一的语句亦可

写成：

(:1* L ; % F 2? ’ ’ % F 2
但 这 种 画 蛇 添 足 的 写 法 恐 怕

连计算机都会感到奇怪。不过在以

下场合：

&715 <> > E)( !12( % "
=(:1* L ; % F %?
D

(:1* 可以很好地防止二义性的

产生。

(:1* 在任何非静态成员函数里

都可见，它被解释成 < &.72*( 类

型，因此如下用法非法：

&715 <> > M81.N ! "
=(:1* F OPQQ? ’ ’ )8878> A**1R29)2( (7 S
(:1*S 27( %337T)5
D

前 面 已 经 谈 及 类 成 员 函 数 中

解码的问题，#UVWQX<> > E)( ! " 被

解释成：

&715 #UVWQX<YE)(YCC !#UVWQX< &
Z:1.:[ C37%( 8[ C37%( 1 "?

在这里， (:1* 指针作为 Z:1.:
实参被函数调用。

更普遍的，(:1* 适用于以下链

表操作的场合：

’ ’ :49%2- .//
012.345) 6*(812R- :;
012.345) 617*(8)%9- :;
)249=@%.NT%85*[ C78T%85*D?
)249=@7\[ R183 D?
.3%** ]PVAO
=/81&%()>
.:%8 &O%9)[ E)G?
12( ^5O49@)8?
]PVAO &3%*([&2)G(?
/4@31.>
&715 _)R1*()8 !.:%8 & O%9) F OPQQ[

.:%8 E)G F @7\ "?
]PVAO &Q%*( ! " =8)(482 3%*(? D
]PVAO &O)G( ! " =8)(482 2)G(? D
&715 A558)** ! "?
&715 W812( ! "?
&715 M)33 ! "?
&715 ‘1*1( !12( a18).(172 "?

D?
]PVAO &Q%*(U2) F OPQQ?
12( ]7TV%2\W)7/3) F I?
&715 ]PVAO> > _)R1*()8 !.:%8 &2%9)[
.:%8 *)G "
=2)G( F OPQQ?
1C !b Q%*(U2)"
=3%*( F OPQQ?
Q%*(U2) F (:1*?

D
)3*)
=3%*( F Q%*(U2)?
Q%*(U2) F (:1*?
3%*( L ; 2)G( F (:1*?
D
^5O49@)8 F ]7TV%2\W)7/3) K K ?
1C !2%9) "
=O%9) F 2)T .:%8 cdI e?
*(8./\ !O%9)[ 2%9)"?
D
)3*)
O%9) F OPQQ?
E)G F *)G?
D
&715 ]PVAO> > A558)** ! "
=.74( 6 6BA558)** 7C 9)> B 6 6(:1*?
D
&715 ]PVAO> > W812( ! "
=.74( 6 6S cS 6 6^5O49@)8 6 6S eS
6 6!O%9)fO%9)> B !E79)72) "B "
D
&715 ]PVAO> > M)33 ! "
=.74( 6 6B^ %9 % B 6 6!E)GfBR183[ B > B
9%2[ B "?
1C !O%9) "
.74( 6 6B9\ 2%9) 1* B 6 6O%9)?
)3*)
.74( 6 6B^ 57 27( N27T T:\ ^ :%&) 27(

% 2%9) \)(B?
.74( 6 6B- V\ ^a 249@)8 1* B

6 6^5O49@)8 6 6B- g2B?
D
&715 ]PVAO> > ‘1*1( !12( a18).(172 "
=]PVAO & ()9/?
.74( 6 6B- - - &1*1( B 6 6!a18).(172fBC78h
T%85*B> B@%.NT%85*B " 6 6B> g2B?
()9/ F (:1*?
T:13) !+ "
=()9/ L ; W812( ! "?
.74( 6 6B F F ; B?
()9/ F a18).(172f ()9/ L ; O)G( ! ">

()9/ L ; Q%*( ! "?
1C !b ()9/"
=.74( 6 6B i g2B?
@8)%N?
D



! ! "

!""" # !$

! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

·%&·

!
!

" " #$%#&’( )**
+,-)./0$ 12/34-( )**1
56,0 34,- 7 8
9:;<=> ?63@ <4AB@ <,C$@ D$4-E
?63( F$G,%#$A 71?631 8E
<4AB( F$G,%#$A 71<4AB1@ G,A. 8E
<,C$( F$G,%#$A 71<,C$1 8E
D$4-( F$G,%#$A 71D$4-1@ G,A. 8E
<,C$( ?$.. 7 8E
<,C$( H,%,# 7I6AJ4A0%8E
<,C$( H,%,# 7K4)CJ4A0%8E
!
L 43 4 34-@ 3B -43$ ,% <,C$( <B LM
-/3K$A ,% N(
( ( ( 5,%,# I6AJ4A0%O
PN Q<,C$ R R S PT QD$4- R R S U
( ( ( 5,%,# K4)CJ4A0%O
PN Q <,C$ R R S P& Q <4AB R R S PV Q
?63 R R S U

别嘀咕这么长的程序可能会浪

费《W63*/#$A X4-》多少宝贵的版

面，事实上，以后的内容会证明这种

近 乎 夸 张 的 做 法 是 值 得 的 ， 2/Y
34-( )** 不仅很好地解释了 #2,% 的

应用，而且将成为后面大部分内容

的重要支撑。

!" 静态成员 #$%&%’( )*)+*, -
2/34-( )** 中引入了全局变量

Z4%#[-$、:6J<4-B\$6*.$ ，用以记

录最后出生的公民和 当前人口总

数，能将之声明为 :;<=> 类成员

吗？ 答案是肯定的，但如下形式：

).4%% :;<=>
9 " " ( ( (
*/K.,)O
:;<=> &Z4%#[-$E
,-# :6J<4-B\$6*.$E

!E
肯定不行，每个 :;<=> 对象

都拥有一份初始内容 不可预料的

Z4%#[-$ 、:6J<4-B\$6*.$ 成员，显

然它不能起到全局变量的功能，解

决办法是将它们的存储类型声明为

%#4#,)（静态）的，即：

).4%% :;<=>
9 " " ( ( (
*/K.,)O
%#4#,) :;<=> &Z4%#[-$E
%#4#,) ,-# :6J<4-B\$6*.$E

!E
当然还必须在类外对它们进行

初始化：

:;<=> & :;<=>O O Z4%#[-$ R
>;ZZE
,-# :;<=>O O :6J<4-B\$6*.$ R VE

静态成员并不依赖于对象而存

在，无论你是否定义了 :;<=> 对

象，以上两个成员都已经存在；而

且更重要的利润在于，这样的成员

对象永远只存在一个副本，这一特

性很容易被用来建立对象链表、数

组。

观察以下程序：

" " #$%#&]( )**
+,-)./0$ ^,6%#A$43( 2S
%#A/)# _&
9,-# 4E
,-# KE
!E
%#A/)# _N
9,-# 4E
%#4#,) KE
!E
,-# _NO O K R VE
56,0 34,- 7 8
9_& ‘&E
_N ‘NE
)6/# ^ ^1a,b$ 6I _&O 1 ^ ^%,b$6I 7_& 8
^ ^$-0.E
)6/# ^ ^1a,b$ 6I _NO 1 ^ ^%,b$6I 7_N 8
^ ^$-0.E
)6/# ^ ^1c ‘&( 4 R 1 ^ ^c ‘&( 4 ^ 1̂ @
c ‘&( K R 1 ^ ^c ‘&( K ^ ^$-0.E
)6/# ^ ^1c ‘N( 4 R 1 ^ ^c ‘N( 4 ^ 1̂ @
c ‘N( K R 1 ^ ^c ‘N( K ^ ^$-0.E
!
a,b$ 6I _&O d
a,b$ 6I _NO N
c ‘&( 4 R V‘&)dVVII)@
c ‘&( K R V‘&)dVVII$
c ‘N( 4 R V‘&)dVVII4@
c ‘N( K R V‘&K$]VVed

_N 较 _& 的尺寸小，且 ‘&，‘N
的两个成员并非存储于连续的内存

位置。因此从本质上讲，静态成员不

是 类 对 象 物 理 结 构 的 一 部 分 ，

W f f 编译器很可能将它们解释成

一些很难看的外部变量名，如 :;Y
<=>g:6J<4-B\$6*.$。

成员函数也可以声明为 %#4#,)，

如：

%#A/)# _
9,-# 4E
%#4#,) ,-# KE
%#4#,) 56,0 I 7 8E

!E
由于以上一些特性，静态成员

与非静态成员存在以下区别：

!静态成员的使用可以采取常

规方式，亦可采取形如 _O O K 和

_O O I 7 8方式；

"静 态 函 数 成 员 没 有 #2,% 指

针，因此若不用h( h或h i S h 显式指

定对象，就不能存取非静态成员，

如：

56,0 _O O I 7 8
9_ ‘E
4 R VE
" " $AA6AO <$3K$A h4h )4--6# K$ /%$0

J,#26/# 4- 6Kj$)#
‘( 4 R VE " " 6C
!
#静态成员指针完全是普通指

针，如：

,-# _O O&4* R c _O O 4E " " 6C
,-# _O O&K* R c _O O KE
" " $AA6AO W4--6# )6-5$A# h,-# &h #6 h,-#

_O O&h
,-# &K* R c _O O KE " " 6C

." 构造函数 #(/0$%,1(%/, -
针对 2/34-( )** 中的类，假设

有以下使用：

:;<=> <4ABE
<4AB( H,%,# 7I6AJ4A0% 8E

结果很可能是系统崩溃，天知

道 <4AB 对象中 .4%# 指针的内容！解

决办法 是在 建立 <4AB 7假 设 <4AB
仅仅只是一个对象 6Kj$)#）时马上

进行登记，如：

<4AB( F$G,%#$A 7 1<4AB1@ G,A. 8E

但这样做除了麻烦之外同时也

不合常理，用户可以对 <4AB 进行

多 次 登 记 ， 如 <4AB( F$G,%#$A 71
?631@ K6B 8，偷偷修改的姓名和性

别倒是其次的，更重要的是这个改

头换面的 <4AB 仍当做一个新的对

象连接在链表中，总人口数理所当

然地加 &。

我 们 更 希 望 在 建 立 <4AB 时 ，

系统会自动地执行登记程序，这样

似乎更合乎情理，而且也节省了不

少工作。你想到的 W f f 都会想到，

相应地，W f f 允许用户定义类的

构造函数，当对象建立或拷贝时，该

类的构造函数被隐含调用。构造函
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数不同于其它成员函数，它具有和类一

样的名字。因此对于以上喋喋不休的抱

怨，我们可以作以下改动：

!"#$$ %&’()
*+,-.#/01
2 2 3 3 3

.4-5 607-$/0, 8!9#, &)#:0; !9#, <0= >
?4@ AB
+C?"-!1
2 2 3 3 3
%&’()8!9#, & )#:0; !9#, <0= >

?4@ AB
DB

构造函数一般用来进行数据成

员初始化和相关登记工作，很容易

理解，它没有返回值说明（.4-5 也不

行 ）， 也 不 可 取 它 的 地 址 。 以 上

607-$/0, 8 A 函数被指明为私有类型，

构造函数如下定义：

%&’()1 1 %&’()8!9#, &)#:0; !9#,
<0= A
*607-$/0, 8)#:0; <0= AB
E,-F/ 8 AB
!4C/ G GH1 !,0#/05I JFHB
D

这样，建立 ’#,@ 的过程可以

如下表述：

%&’() ’#,@ 8H’#,@H; 7-," AB
%&’() ’#,@ > %&’()8H’#,@H; 7-," AB

亦可采取 F0K 操作符：

%&’() & ’#,@ > F0K %&’()8H
’#,@H; 7-," AB

特别地，只需一个参数的类对

象初始化允许采取如下形式：

%&’() L4: > HL4:H B 2 2 %&’()
L4:8HL4:HAB

构造函数执行时，系统已经为

该类对象自动地在内存中开辟了一

段连续的空间，但其中的域值并未

进行初始化。而构造函数只可能对

这块已分配好的内存进行初始化或

其它操作。正如普通函数，构造函数

允 许 缺 省 参 数 （ 如 上 !9#, <0= >
?4@）和重载。特别地，不接收任何参

数的构造函数称为缺省构造函数，

如：

%&’()1 1 %&’()8 A
*607-$/0, 8)&MMAB
E,-F/ 8 AB
!4C/ G GH1 !,0#/05I JFH AB
D

则建立 一个无名对 象可以这

样：

%&’() N#7#?4F5B
最好别写成：

%&’() N#7#?4F58 AB
因为编译器完全可以将其理解

成一个 返回 %&’() 类型 值的函

数声明。但注意在数组初始化时，带

上 8 A很有必要：

%&’() O,0KPQR > *%&’()8H’#,@H ;
7-," A; HL4:H; 2 2 %&’()8HL4:HA
%&’()8ADB

它也可省略成：

%&’() O,0KPQR > *%&’()8H’#,@H ;
7-,"A; HL4:HDB
2 2 O,0KPSR >%&’()8A

O T T以缺省构造函数来初始

化数组中未赋初值的元素。哈！就像

为未定义的 基本类型数 赋 U 值一

样。

还记得 /0$/VW 么？那时候，愚昧

的我们没有也不可能知道提供缺省

构造函数，但对象 L4:、’#,@、’-X0
和 Y0#F 不都是很幸运地建立起来了

吗？别忘了，O T T 会为那些没有缺省

构造函数的类再做一份，尽管这一个

可能没有你提供的好。

如果兴趣仍然很浓的话，再为前

面讨论的 OZ’EM[\ 做一个构造函

数：

OZ’EM[\1 1 OZ’EM[\8]"4#/ !,; ]"4#/ !-A
*, > !,B
- > !-B
D

你看，又外行了不是？这样虽然

不错，但老用户常这样写：

OZ’EM[\1 1 OZ’EM[\8]"4#/ !,; ]"4#/ !-A

1 ,8!,A; -8!-A *D

由1 引导的语句称作“成员初始

化表 8-F-/-#"-^0, _ "-$/A”，它用来在进

入函数体之 前对类成员 进行初始

化。特别地，这种成员初始化表只能

适用于构造函数。 8YZA

?@*A1BC
#新疆 郭旭

各位朋友，想让你的网页更加

精彩吗？想拥有真正的流动字幕

吗？以前的流动字幕都只是在状态

行用 Y#.#<!,-+/ 做的，或者只有几

个字在“游动”，若能得到真正的流

动字幕，在网页标题位置或中间，

制作有动感的字幕，那多诱人呀！

V‘ 在 G9/:"a 后加入：

G$/@"0 /@+0 > H/0=/ 2 !$$H :05-# > H
$!,00FHa

b?4,?#
*K-5/91 cUU+=B
^ _ -F50=1 VB

!4"4,1 ,05B
]4F/ _ $-^01 QSB
/0=/ _ #"-7F1 ,-79/B
D
_ _ a
G 2 $/@"0a
S‘ 在 G90#5a 和 G 2 90#5a

之间加入：

G$!,-+/a
GI _ _

.#, !4CF/ > U
]CF!/-4F +"#@ 8 A

*:$7 >“各位朋友，你喜欢这

个效果么，如果句子适当长点那么

效果就会更好些，d445%0#5 制作，

Veee、f、S”

!4:+ > :$73 "0F7/9
/@+0 8 A
D
]CF!/-4F /@+0 8 A

* -] 8!4CF/ G > !4:+A
*?4,?#3 -FF0,L0=/ >

:$73 $C?$/,-F7 8!4CF/ _ Vg; !4CF/ A
!4CF/ T T
$0/L-:04C/ 8H/@+0 8 AH; SUU A

D
0"$0 *
!4CF/ > U
+"#@ 8 A

DD
2 2 _ _ a
G 2 $!,-+/a
Q‘ 把 G?45@a 改 为 G?45@

4F"4#5 > H+"#@8 AHa
h‘ 在 G?45@a 后适 当位置加

入1
G$+#F -5 > H?4,?#Ha G 2 $+#Fa
Zi！完工了，试一试，效果怎

么样？ $
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《仙剑奇侠传》是一个极老的游戏，关于它的修改

方法也常见于各种电脑游戏刊物，各种不死版、暴富版

相信各位也见得多了，不知还会不会对我的这个“简体

中文版”感兴趣! 本人玩游戏只能算菜青虫级，但一直

对制作游戏很感兴趣，于是常爱分析一下游戏，终于摸

索了一点经验。

一般游戏中的文字显示常是由程序自己来实现，

并不调用系统平台的显示功能，因此台湾人做的游戏

始终只能看到繁体字，这一点连《东方快车》也没用。当

然《仙剑》的“"# 柔情版”是重新修改编译过的，可以显

示简化汉字了。但我更钟情于 $%& 版的《仙剑》，因为

它对系统的要求很低，只要 #’( 内存和 )*’( 硬盘就

行了。可是美中不足的是它的繁体字，于是我花了一整

夜，对《仙剑》的汉字显示方法作了一番解剖，终于找到

了一个“简化”的方法。

首先说明我选择的《仙剑》是 $%& 版的，磁盘版和

+$ 版是一样的，只要将程序生成的字库文件拷贝并

覆盖原来的同名文件即可。但如果你是“"# 柔情版”就

别照做了，因为它本身就是简体中文版，而且字库文件

好像也不兼容。不过如果有人想“反其道而行之”做一

个“"# 柔情繁体中文版”也可以照此法做，至于程序如

何修改就得靠自己了，当然得先理解本文。

“简化”工作中最为重要的就是找出游戏中汉字的

显示方法和相关的数据文件的结构。游戏的程序代码

是不用改的，因为“简体”和“繁体”之间只是字模数据

的差异而已，如果我们把游戏中的字库文件由繁体换

成简体，游戏中相应的就会显示出简体中文。

但是直接从 ,+$%& 中把 -./01 拷贝过来行不

行呢？当然不行，原因在于：! $%& 游戏对内存的使用

都是斤斤计较的，且游戏中用到的汉字数目是有限的，

制作者绝不会把整个字库都搬来，一定是使用小字库，

那么这个小字库及其汉字存储格式等就要先弄清楚。

" -./01 中的汉字字模使用的是 01 2 01 点阵，而《仙

剑》是台湾出的软件，它们的中文系统中汉

字常是 (345 内码 01 2 05 点阵，因此也得

先仔细分析才能转化。

第一个问题先得靠观察和猜测，在 6
789 下 找 找 两 个 文 件 ：:%;01< 8&+ 和

:%;01< =%>，:%; 像是 ?@AB，01 又像

-./01，那么 :%;01< =%> 就该是小字库

了 ，:%;01< 8&+ 又 是 什 么 呢 ？ 在 ++C
$%&"D 下 EF7G 一看，乱码⋯⋯不过有点

眼熟，+E;9 H =# 换成 (345 码，屏幕上顿

时变得亲切起来——— “经验值状态仙术物

品系统新的故事旧回忆打败敌人得文钱

⋯⋯”哈哈哈，这不就是游戏中使用的汉字

总表吗？然后是小字库中的汉字次序，我猜

它就是按这张汉字表中的次序来存储的，可是究竟是

不是呢，这就要自编一个程序来验证了。

第二个问题，字库中的汉字字模是什么点阵显示

的，又是如何存储的! 打开《仙剑》，瞪大眼睛屏住呼吸

数屏幕上汉字的点阵，说句实话我从没和逍遥兄挨这

么近过，鼻子都快贴着屏幕了。终于让我数清楚了，

05 2 05 点阵，但水平方向相邻两字之间有一点空隙，

应该再加上一个点，01 2 05 才对，这才好存储，所以每

个汉字字模占 01 2 05 I # J )* 字节。

开 始 写 了 一 个 程 序 789-.< +77， 它 从

:%;01< =%> 中指定位置读出 )K 字节，按 -./01 中

的表示方法将字模显示在屏幕上，根据屏幕显示来推

测汉字的具体存储方法。程序很简单，清单见后。

用这个程序尝试了很多次，可总是一些莫名其妙

的图案，于是试着输入了一个 K***，结果出现了一个

好像是“新”字的图案，逐渐逼近，0"""、0""#、0""D，终

于在 0""1 处是完整的“新”字，再试前一个字，用

0"11，出现了“统”，0")1，出现了“系”⋯⋯果然是如我

所料，)* 字节一个汉字字模，且按 :%;01< 8&+ 的次

序存储，起始位置是 :%;01< =%> 的 0111 字节处。

现 在 就 可 以 编 正 式 的 “ 简 化 ” 程 序

（’8/G789< +77L 了 ， 简 化 汉 字 字 模 肯 定 是 来 自

-./01，而且 :%;01< 8&+ 也必须先转化成 4( 码才

好处理，具体可见程序清单及注释。这里又有几个问

题：0< 如何把 -./01 的 01)01 点阵变成 01)05 点

阵？这其实很容易，只须将 01)01 字模中的顶行或底

行去掉就行了，但这肯定会丢笔划，我是这样处理的，

这两行中哪一行的 01 位中的“0”少些就拿哪行开刀；

K< 用 ,+$%& 和 ++$%&"D 的 内 码 转 换 工 具 转 换

:%;01< 8&+ 时都有些字会转错，相比之下 ++$%&"D
的 4(5< GMG 要好一些，但还是有一些字错或不合适，

如把“舅”转成了“肝”，“叁”、“後”、“麽”没有转为“三”、

“后”、“么”，这些都要自己手工修改一下，工具最好用

DEFGHDEFGH
#湖北 易华卫
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!" 或 #$%&’"()%（如果你想当游戏的主人公，只需此刻

把“李逍遥”改成自己的大名就行了*+*,。还有一些字干

脆成了“--”，这个不好找，程序中对它们就还是取原来

的繁体字模了。

程序写好，编译调试通过（./&01 2 3 3 45 6 ,，就可

以得到我们的《仙剑奇侠传》“简体中文版”了。具体方

法如下：

78 在硬盘上任意位置建一个子目录如 9:’$;;。

<8 将 9 =>? 9 @AB7C5 >D2、9 =>? 9 @AB7C5 EAF
和 9#2!AD 9GHI7C 拷贝到这个目录。@AB7C5 >D2 是

《仙剑》的所有汉字的内码表 JKLMN,，也是在小字库中

查找字模的索引。@AB7C5 EAF 是《仙剑》的所有汉字

的显示字库（7C)7N），在偏移 7CCC 处开始是汉字字模

数据，每字占一记录，长度 46 字节（字模点阵按由上到

下（6 O 7P 行）、由左到右（6 O 7N 点）存储），汉字记录按

@AB7C5 EAF 中的次序存储。

48 用 22!ADQR 的 MKN5 "S" 或其它汉字内码转

换工具，将 @AB7C5 >D2 转换成 MK 码（原来是 KLMN
码的）。然后，可以适当修改。

P8 执 行 自 编 程 序 T>I"=>?5 2==， 生 成

@AB7C5 EAM，这个文件就是已将所有字模转化为简

体字的字库。

N8 将 @AB7C5 EAM 改 名 拷 贝 为 9 =>? 9
@AB7C5 EAF，一定要覆盖原来的 @AB7C5 EAF。

现在，《仙剑》就是简体中文版了，2! 9=>?，=>?，

怎么样，耳目一新吧！*+*

U U 文件名V =>?GH5 2==
U U 用 于 显 示 @AB7C5 EAF 中 指 定 偏 移 量 处 的 汉 字 字 模

J7C&7N ,
U U 在 ./&01 2 3 3 W45 6 X1& !AD 中调试通过。

Y)Z[$/(\ ]^%()15 ;_
Y)Z[$/(\ ])1^%&\’‘5 ;_
Y)Z[$/(\ ][1Z)15 ;_
U U 显示一个字节的各位

)Z% =/%K)% J/Z^)aZ\( [;’& (’%b )Z% cb )Z% d ,
e )Z% )cf
X1& J)c g 6f )c ]hf )c 3 3 ,
e a1%1cd J)c 3 cb d ,f
)X J (’% i J 6ch6_ _ )c, ,
[:&)Z%X Jjk [jb lm l ,f

\$^\
[:&)Z%X Jjk [jb l l ,f n

&\%/&Z 6f n
)Z% ‘’)Z Jo1)( ,
e )Z% cb df
$1Za 1XX^\% g 6f
/Z^)aZ\( [;’& 0/X pC66 qf
EL?" &X:f
X: g X1:\ZJjr1&7C5 X1Zjb j&0j ,f
[$&^[& J ,f

(1
e [1/% ] ] jAXX^\%V jf
[)Z _ _ 1XX^\%f
X^\\s JX:b 1XX^\%b D""I+D".,f
X&\’( J0/Xb 7b 4<b X: ,f
X1& Jc g 6f c ]7Nf c 3 3 ,
X1& Jd g 6f d ]<f d 3 3 ,
=/%K)% J0/X pc&< 3 d qb 7 3 d&hb 4 3 c ,f

n r;)$\ J1XX^\%t g 6,f U U 输入 6 即退出

X[$1^\ JX: ,f
&\%/&Z 6f n
U U 文件名： T>I"=>?5 2==
U U 此 程 序 用 于 由 @AB7C5 >D2 生 成 小 字 库 文 件

@AB7C5 EAM
U U 在 ./&01 2 3 3 W45 6 X1& !AD 中调试通过。

Y)Z[$/(\ ]^%()15 ;_
Y)Z[$/(\ ][1Z)15 ;_
Y)Z[$/(\ ])1^%&\’‘5 ;_
)Z% K)%21/Z% Jo1)( & ,f
)Z% ‘’)Z Jo1)( ,
e EL?" &X:)<b&X:)b&X:%b&X:1f
$1Za 1X7f
)Z% )b (\$$)Z\ g 6b Z1[;’Za\f
/Z^)aZ\( [;’& 0/X pC6qb %0/X pP qf
X:)< g X1:\Z Jjr1&7C5 X1Zjb j&0j ,f
X:1 g X1:\Z Jjr1&7C5 X1ajb jr0j ,f
X1& J) g 6f ) ]7CCCf ) 3 3 , U U 6 到 7CCN 字节原样复制

e X&\’(J0/Xb 7b 7b X:)< ,f
Xr&)%\ J0/Xb 7b 7b X:1 ,f n

X:% g X1:\Z Jjr1&7C5 ’^[jb j&0j ,f
X:) g X1:\Z Jj;us7Cjb j&0j ,f
X1& J) g 6b Z1[;’Za\ g 6f t X\1X JX:% ,f ) 3 g < , U U 开始替换字模

e X^\\sJX:%b )b D""I+D".,f
X&\’( J%0/Xb 7b <b X:% ,f
)X J%0/X p6 q ] g 6c’6 , U U 如果是内码转换中无法识别

的j--j等，则用 @AB7C5 EAF 中的繁体字模

e X^\\sJX:)<b 7CCC? 3 )&7N?b D""I+D".,f
X&\’( J0/Xb 7b 46b X:)< ,f
[1/% ] ] 7CCC? 3 )&7N?f
(\$$)Z\ g 6f
Z1[;’Za\ 3 3 f n

\$^\ U U 是汉字则从 GHI7C 中读出简化字模

e1X7 g J%0/X p6 q O 7C7 ,&QP? 3 J%0/X p7 q O 7C7 ,f
[1/% ] ] %0/X p6 q ] ] %0/X p7 q ] ] 1X7&4< ] ] [;’&

J(\$$)Z\ 3 l>l ,f
X^\\s JX:)b 1X7 & 4<b D""I+D".,f
X&\’( J0/Xb 7b 4<b X:) ,f
)X JK)%21/Z% J0/X , ]K)%21/Z% J0/X 3 46 , , U U 如果顶行的j

7j比底行的少

(\$$)Z\ g <；U U 则用 0/Xp6<5 5 47q的字模数据

\$^\
(\$$)Z\ g 6f U U 否则用 0/Xp65 5 <Qq的字模数据 n
Xr&)%\ J0/X 3 (\$$)Z\b 7b 46b X:1,f n

X[$1^\ JX:) ,f
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在 !"#$% 的 桌 面 上 右

键单击“我的文档”，在对话

框中单击“浏览”按钮，会出

现“浏览文件夹”对话框。相

比那种先更改驱动器再选择

文件夹的老式方法，这种界

面的确友好得多。但在公用

对话框 &’(()*+, )** 中

我们无法找到它的踪迹，原

来 它 藏 在 -./**01, )**
中，函数名称为 -.2345678
94394:;73。

在 <"6=>: & ? ? @, A
中，我们可以这样实现：

B B 2C, &DD 测试“浏览文件夹”

E"#F:=;7 G>HI5"#, JK
E"#F:=;7 G>HI;LFL:, JK
E"#F:=;7 G6L;:"M, JK
N4"; O>"# P Q
R FJ>3 ;76L94:;73 S(TUVDTW.XY

2Z’!-/C[9’ M" \ R B B 浏览信息结构

[]**^ B B 窗口句柄

[]**^ B B CW/(C)*C-W 结构地址，[]** 表示

根为桌面

;76L94:;73^ B B 存放目标文件夹的地址

_请选择目标文件夹：_^ B B 标题指针

2C9VZ/W]Z[’[*‘9-)CZ-^ B B 对话框选项

[]**^ []**^ []** aY B B 回调函数地址以及参数等

*DCW/(C)*C-W b";: \ -.23456794394:;73 Pc M" QY
B B 调用函数，显示“浏览文件夹”对话框

"H Pb";: Q -.+7LD>LJ934OC)*"6L Pb";:^ ;76L94:;73 QY
B B 取出所选择的文件夹名称

a
将以上文件用 <& 打开，编译时选用默认的工

程。生成的 2C, /U/ 虽然是一个 )’- 窗口下的可执行

程序，但同样打开“浏览文件夹”对话框。

在 <"6=>: 2T-C& 中，可以采用调用 TDC 的方法实

现：

在 <2 中创建一个标准的 /U/ 工程，使用缺省的

943Od；在 943Od 中添加一个命令按钮；在声明部分添

加如下内容：

’bL"4# /Ib:"F"L
D3"N>L7 &4#6L 2C9VZ/W]Z[’[*‘9-)CZ- \ d
D3"N>L7 &4#6L 2C9V)’[W+’2/*’!)’(TC[ \ 1
D3"N>L7 &4#6L (TUVDTW. \ 1@A
D3"N>L7 )7F:>37 9=#FL"4# -.23456794394:;73 *"M _6J7::01_ V
P:bM" T6 234567C#H4 Q T6 *4#e
D3"N>L7 )7F:>37 9=#FL"4# -.+7LD>LJ934OC)*"6L *"M _6J7::01_ V
P2f<>: b";*"6L T6 *4#e^ 2f<>: :b2=HH73 T6 -L3"#eQ T6 *4#e
D3"N>L7 )7F:>37 9=#FL"4# :6L3F>L *"M _g73#7:01_ T:">6 _:6L3F>LT_ V
P2f<>: :b-L3"#ed T6 -L3"#e^ 2f<>: :b-L3"#e1 T6 -L3"#e Q T6
*4#e
D3"N>L7 Wfb7 234567C#H4

J!#;’5#73 T6 *4#e
bC)*Z44L T6 *4#e
b6h)"6b:>f[>O7 T6 *4#e
:b6hW"L:7 T6 *4#e
=:9:>e6 T6 *4#e
:bH#&>::M>Fg T6 *4#e
:D>3>O T6 *4#e
"CO>e7 T6 *4#e

/#; Wfb7
在按钮单击事件中，添加如下内容：

)"O :bC)*"6L T6 *4#e
)"O 62=HH73 T6 -L3"#e
)"O 6hW"L:7 T6 -L3"#e
)"O L234567C#H4 T6 234567C#H4
6hW"L:7 \ _WJ"6 "6 LJ7 L"L:7_
!"LJ L234567C#H4

, J!#;’5#73 \ (7, J!#;
, :b6hW"L:7 \ :6L3F>L P6hW"L:7^ __ Q
, =:9:>e6 \ 2C9VZ/W]Z[’[*‘9-)CZ- ?

2C9V)’[W+’2/*’!)’(TC[
/#; !"LJ
:bC)*"6L \ -.23456794394:;73 PL234567C#H4 Q
CH P:bC)*"6L Q WJ7#

62=HH73 \ -b>F7 P(TUVDTW.Q
-.+7LD>LJ934OC)*"6L :bC)*"6L^ 62=HH73
62=HH73 \ *7HL P62=HH73^ C#-L3 P62=HH73^ NM[=::&J>3 Q i d Q
(6e24I 62=HH73

/#; CH
按 9j 启动程序，单击命令按钮即可显示“浏览文

件夹”对话框。

细心的读者可能发现，在 <"6=>: & ? ? 程序中，对

于 2Z’!-/C[9’ 结构 M" 的成员变量的说明与在 <"8
6=>: 2T-C& 中使用的方法不同，但也完全可以使用类

似的方法说明。

如果将上面“(7, .5#;”改为“A”，在 !43;$k 中也

可实现。需要注意的是，只显示“浏览文件夹”对话框，

用 -.23456794394:;73 函数就够了，但要取出选择的文

件夹字符串值，还需要利用 -.+7LD>LJ934OC)*"6L 函

数，它将项目 C) 列表转换成系统路径。另外，调用 TDC
函数的三个语句比较长，如果分在几行内书写，必须在

行尾添加续行符号“ V”。 $

#
湖
北

金
菁

HF:467 PHb4QY
HF:467 PHbL QY
HF:467 PHb"1 QY
F4=L G G _ l# 有_ G G #4FJ>#e7 G G _字未转换m l#_Y
37L=3# AY a
B B 统计一个字中的各位中的_d_的个数

"#L 2"L&4=#L PN4"; &b Q
R "#L 6 \ A^ "Y
=#6"e#7; "#L 5Y
5 \& P P=#6"e#7; "#L & Qb QY
H43 P" \ AY " Gd@Y " ? ? Q
"H P5K K " c dQ
6 ? ? Y

37L=3# 6Y a $
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#山东 崔久刚

很多 !"# 程序只允许在纯 !"# 环境下运行，如

果我们在 $%&’()* 的仿真 !"# 下运行它，程序就会

警告你“这个程序不能在 $%&’()* 下运行”等。那么，

程序是如何知道 现在的 !"# 环境是 $%&’()* 虚拟

的，换句话说，它如何知道现在 $%&’()* 正在运行

呢？

有一个“多路”中断调用 +,-. /01可以检测现在

$%&’()* 是否正在运行以及它的版本号：

入口2 34 5 67889
,-. /09

返回2 3: 有如下含义：

3: 5 8 或 ;892 $%&’()* 没有运行

3: 5 6 或 0092 早期版本 $%&<;7 正在运行

3: 为其它2 $%&’()* 正在运行

3: 5 主版本号 39 5 次版本号

当我们在纯 !"# 下调用这个中断时，返回 3: 5 8
或 ;89，证明 $%&’()* 没有运行；如果在 $%&=> 下调

用，返回 3: 5 ?、39 5 8，证明 $%&’()* 正在运行，而

且当前 $%&’()* 版本号为 ?@ 88（即 $%&=> 内部版本

号）。而一旦返回值不是 8 或 ;89，程序就可以确定现

在正在 $%&’()* 的仿真 !"# 环境下运行，从而采取

一些措施如警告等。

我们知道 $%&=> 仿真 !"# 的“属性”页中有一个

“防止基于 A# B !"# 的程序检测 $%&’()*”选项，选

中时 !"# 程序就认为是在纯 !"# 下运行了，其实它

的 原 理 就 是 截 获 了 这 个 中 断 ， 并 恒 返 回 3: 5 8 或

;89，使 !"# 程序检测不出 $%&’()* 正在运行。

下面的小示例程序（.C/@ 8 和 DC E E 下运行通

过）可以检测 $%&’()* 是否正在运行，而且返回 $%&F
’()* 版本号：

G%&HIJ’K L’(*@ ML
NO%& + 1
P J&%(& QRS# TU
T@ V@ OV 5 8V6788U
%&W;7 +8V/XY Z TY Z T 1U
%X + +T@ M@ OI 5 5 8V;8 1 [ [ +T@ M@ OI 5 5 8V88 1 1

\T%&WX +L ]&$%&’()* 没有运行。L 1U
KI*K %X + +T@ M@ OI 5 5 8V86 1 [ [ +T@ M@ OI 5 5 8VXX 1 1

\T%&WX +L ]& 老版本的 $%&<;7 正在运行。L 1U
KI*K \T%&WX +L ] &$%&’()* 正在运行，版本：̂ ’@ ^ ’LY T@ M@ OIY

T@ M@ OM 1U
_ $

判 断判 断 !"#$%&’$%&’()*
是否正在运行
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!"#$% &’()*" !"#$% #"&+$,%+$’,

-$)"*+.

/001$*%+$’,

-$)"*+23’4
5$1+") 6)%03 7%,%6")

+
,

! ! !

,

8)%,&9’)7
9$1+")

:",#")")
9$1+")

2’()*"
9$1+")

#甘肃 韩明华

/*+$;"!’;$"/*+$;"!’;$" [\][\]

^_‘abcdef^_‘abcdef
!$*)’&’9+ -$)"*+23’4 是在 <,+"),"+ 或 <,+)%,"+ 上

递交高质量音频、视频流的扩展媒体结构，支持多数的

常用媒体类型，包括 !=>?、/@< 视频、A/@ 音频、

!<-< 音频等，可以通过 /*+$;"!’;$" 控件方便的访问

这些媒体类型。-$)"*+23’4 结构定义了如何通过 9$1+")
6)%03B滤波器组 C 结构中 9$1+") B滤波器 C 模块化组件实

现对时间标记多媒体数据的控制和访问。一个完整的

9$1+") 6)%03 包含一系列的 9$1+")，并按照从数据源到媒

体递交的逻辑进程组织。/001$*%+$’,B应用程序 C 重新

装配 9$1+") 6)%03 并通过访问 9$1+") 6)%03 7%,%6") 控制

数据流过特定的 9$1+") 6)%03，该过程结构如图所示。

比如一个播放 !=>? 格式压缩视频文件的 9$1+")
6)%03，将要利用如下的滤波器：源滤波器从磁盘文件

读取数据；!=>? 滤波分析源数据并将数据流分解为

音频、视频流两部分；变换滤波器对视频流解压缩；变

换滤波器对音频流解压缩；视频递交滤波器向屏幕输

出视频数据；音频递交滤波器输出音频数据。

-$)"*+23’4 是一个开放的结构，在安装该软件时，

已经对默认的 9$1+") 6)%03 进行了配置，对于开发用户

还可以安装其他的或者是自己创建新的 9$1+") 6)%03 供

应用程序使用。

/*+$;"!’;$" 控件 是 -$)"*+23’4 的一个简便应用

接口，通过利用控件的属性、方法和事件可以方便的开

发多媒体应用。该控件处理所有的音频、视频递交，简

化了程序的任务。除了 /*+$;"!’;$" 控件外，还可以使

用 -$)"*+23’4 的 DE! 接口实现多媒体数据的访问。

!" 在 #$%& 网页上使用 ’()*+,%-+*, 控件

A"F 页面上的文件通过 G:H 和不同的协议来引

用，这些协议包括 I88=、9$1"、58=、?’03") 等。下面给

出两个例子，第一个例子采用 I88= 协议来访问文件，

第二个例子采用网络路径和文件名来访问数据。

J3++0K L L #$)"*+&3’4 L &%701"& L 4"F L :’%#:(,M %;$J

J9$1"K L L #$)"*+&3’4 L &%701"& L 4"F L :’%#:(,M %;$J
I !"#$ J5KLMN 有 四 种 方 法 利 用

I8!H 标签播放媒体，其中三种方式以嵌入式播放：

ENO>D8，>!N>- <!? -PQ2:D R ；第四种方式以外

部窗口的方式进行播放：/ I:>5 。

OP %&’()" "*+ 采用 ENO>D8 标签S 必须明

确的指定播放控件的 DH2<-（类表示符号）：

TENO>D8 DH/22<- R JDH2<-K UVVWX5/Y Z D[V\ Z YYD> Z
N5UY Z UU//UUVVVXV/J]
T=/:/! Q/!> R J5$1"Q%7"J @/HG> R J3++0K L L

444M 7$*)’&’9+M *’7 L L #$)"*+&3’4 L &%701"& L 4"F L :’%#^
:(,M %;$J]
T L ENO>D8]

DH2<- 表示 /*+$;"!’;$" 控件，应用调用控件并

将文件传输到该控件，控件对文件进行分析、下载播

放。如果协议为 9$1"，则控件采用 5$1" 2’()*" B%&_,* C
9$1+") 进行播放，如果协议为 3++0，则用 5$1" 2’()*"
BG:HC 9$1+") 进行播放。

OP (#&(, "*+ 这是 Q"+&*%0" 为了实现资源

的嵌入而引入的，下面给出该标签的应用实例：

T>!N>- %(+’&+%)+ R J5/H2>J 1’’0 R J5/H2>J 2:D R J
3++0K L L #$)"*+&3’4 L &%701"& L 4"F L :’%#:(,M %;$J]

该标签完成与 ENO>D8 标签相同的功能，只是它

不 需 要 DH2<-， -$)"*+23’4 会 自 动 检 测 I‘D: L
!<!> L -%+%F%&" L D’,+",+ 的 注 册 实 体 ， 寻 找 合 适 的

DH2<- 完成该种媒体的播放。

OP -#. "*+ QR ,/012) 3 ST <,+"),"+
>a01’)") 能够利用 -PQ2:D R %++)$F(+" 来播放 /@< 文

件，该方法要比 ENO>D8 8%6 方法优越：

T<!? &+%)+ R Y 1’’0 R U -PQ2:D R J3++0K L L #$^
)"*+&3’4 L &%701"& L 4"F L :’%#:(,M %;$J]

I 456 JU5VW 789:;5#<;:5 XYST 可

以在一个 ENO>D8 包容器中通过 =/:/! 标签设置

/*+$;"!’;$" 控件的属性，对于布尔值，Y 表示 8:G>，

U 表示 5/H2>，其他值的设置与 @$&(%1 N%&$* 环境设置

一致。下面给出一个播放电影文件的演示实例：

TI8!H] TI>/-] T8<8H>] /*+$;"!’;$" >7F"##"#
!=? EFb"*+ 8"&+ =%6" T L 8<8H>] T L I>/-]
TNE-P] 2*"," 9)’7 2+%)6%+" B!=? 5$1" C
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/
0
1
2
3
4
5
6
7

!"#$%&’ () * +,-./01230/14+ 5()’6 * 789 6%(:6’ * 7;;
&<,==() * +&<=()> ?88@AB,4 C &78D C 44&% C #B?4 C
??,,??888A8,+E
!F,G,2 H,2% * +I1JK/3L+ I,<M% * +4+E !F,G,2

H,2% * +%LNOP1&3L.1Q.21LR+ I,<M% * + C 4+E
!F,G,2 H,2% * +=S3T)/KUPNV+ I,<M% * + C 4+E
!F,G,2 H,2% * +=S3T&3L.J3PK+ I,<M% * + C 4+E
!F,G,2 H,2% * +=S3TF3K/./3L&3L.J3PK+ I,<M% * +?+E
!F,G,2 H,2% * +=S3T=1P1-./3L&3L.J3PK+ I,<M% * +?+E
!F,G,2 H,2% * +%LNOP1F3K/./3L&3L.J3PK+ I,<M% * + C 4+E
!F,G,2 H,2% * +%LNOP1=1P1-./3L&3L.J3PK+I,<M% * + C4+E
!F,G,2 H,2% * +=S3T’JN-W1J+ I,<M% * + C 4+E
!F,G,2 H,2% * +%LNOP1’JN-W1J+ I,<M% * + C 4+E
!F,G,2 H,2% * +,PP3T6/X1)/KUPNV+ I,<M% * + C 4+E
!F,G,2 H,2% * +,PP3T6/X1&3L.J3PK+ I,<M% * + C 4+E
!F,G,2 H,2% * +230/15/LX3T=/Y1+ I,<M% * +?+E
!F,G,2 H,2% * +BRPP=-J11L23X1+ I,<M% * +?+E
!F,G,2 H,2% * +230/15/LX3T5/X.S+ I,<M% * +787+E
!F,G,2 H,2% * +230/15/LX3T61/ZS.+ I,<M% * +74@+E
!F,G,2 H,2% * +,R.3=.NJ.+ I,<M% * +?+E
!F,G,2 H,2% * +,R.3G1T/LX+ I,<M% * + C 4+E
!F,G,2 H,2% * +FPNV&3RL.+ I,<M% * +4+E
!F,G,2 H,2% * +=1P1-./3L=.NJ.+ I,<M% * +?+E
!F,G,2 H,2% * +=1P1-./3L%LX+ I,<M% * +[@\ 84847@@+E
!F,G,2 H,2% * +,UU1NJNL-1+ I,<M% * +4+E !F,G,2

H,2% * +#3JX1J=.VP1+ I,<M% * +4+E
!F,G,2 H,2% * +B/P1HN]1+ I,<M% * +&> ^ S]S ^

.1K.\ ]UZ+E
!F,G,2 H,2% * +)/KUPNV23X1+ I,<M% * +?+E
!F,G,2 H,2%*+,PP3T&SNLZ1)/KUPNV23X1+ I,<M%*+C4+E
!F,G,2 H,2% * +)/KUPNVB3J1&3P3J+ I,<M% * +

4D999;48+E
!F,G,2 H,2% * +)/KUPNV#N-W&3P3J+ I,<M% * +?+E ! _

"#$%&’E ! _ #")‘E ! _ 6’2<E
!" 在 #$ 中使用 %&’()*+,)(* 控件

下面介绍在 I# 应用程序中插入 ,-./01230/1 控

件的方法，完成简单的播放和停止播放功能。

安装 (L.1JL1. %QUP3J1J 并注册 ,-./01230/1 控件；

创建一个新的工程；从工程菜单中选择 &3]U3L1L.K 选

项，加入 ,-./01230/1 控件；将 ,-./01230/1 控件加入到

窗体中；在 ,-./01230/1 控件属性列表中a 对 B/P1HN]1
属性进行初始化，加入要播放的电影文件，文件属性必

须包括全路径，比如 -> ^ ]30/1K ^ ]V]30/1\ N0/，设置

=S3T&3L.J3PK 和 =S3T)/KUPNV 属性为 B,<=%；增加事

件：

FJ/0N.1 =RO ,-./01230/14b&P/-W c d e开始播放

,-./01230/14\ GRL
%LX =RO
FJ/0N.1 =RO ,-./01230/14bf1VFJ1KK cf1V,K-// ,K (L.1Z1J de停止

播放

,-./01230/14\ =.3U
%LX =RO

对工程文件编译并运行，点击屏幕的任意位置播

放文件，再次点击停止播放。

上面介绍的仅是 ,-./01230/1 在 I# 中简单的应

用，当然也可以利用 I# 控制 ,-./01230/1 控件的其他

属性，结合 :M( 界面设计漂亮的媒体播放器。 $

大家是不是有时觉得主页上的链接太多太杂？如

果能够做一个菜单条，将链接分类放置就好了！

做菜单的基本思路是先做一个菜单条，再加代

码，使得鼠标移到菜单条上 c3L]3RK1301J 事件 d 时弹

出菜单选项a 而当鼠标离开菜单 c3L]3RK13R. 事件 d 时

隐藏菜单选项 c可以把菜单选项做在一个层中，必要

时加以隐藏和显示 d。
下面是简化的源代码 c没

有任何修饰，很难看 d：
!S.]PE
!S1NXE
!./.P1E ]1LR ! _ ./.P1E
!K-J/U.E

gRL-./3L 3R. c d
当鼠标离开菜单条时调用该函数

h
/g cT/LX3T\ 101L.\ .3%P1]1L.\ /Xi * +
]1LR+ j j T/Lk
X3T\ 101L.\ .3%P1]1L.\ /Xi * +P/LW+ d
]1LR\ K.VP1\ 0/K/O/P/.V * +S/XX1L+l

如果鼠标指向的对象不是菜单选

项或选项所在层，则隐藏菜单选项

层

m
! _ K-J/U.E
! _ S1NXE
!O3XVE
!X/0 /X * +ON-W+ 3L]3RK13R. * +3R.
c d+ K.VP1 * +U3K/./3L> NOK3PR.1l .3U>
4??l P1g.> 4??l T/X.S> D?l S1/ZS.> [?l
Y C /LX1Q> 4l 0/K/O/P/.V> 0/K/OP1l +E
菜单条层

!KUNL /X * +]1LRONJ+ 3Lk
]3RK1301J * +
]1LR\ K.VP1\ 0/K/O/P/.V * e0/K/OP1e+E
]1LRONJ ! _ KUNLE
菜单条，当鼠标移上时显示菜单选

项，离开时调用 3R. c d函数

!X/0 O3JX1J * 4 /X * +]1LR+
K.VP1 * +U3K/./3L> NOK3PR.1l .3U> 48l P1g.> ?l T/X.S> 4?l S1/ZS.> 4?l
Y C /LX1Q> ;l 0/K/O/P/.V> S/XX1Ll +E
菜单选项层，以下为菜单选项，鼠标离开时调用 3R. c d函数

!N /X * +P/LW+ SJ1g * +nNYQ\ V1NS\ L1.+E ]1LR ! _ NE
!N /X * +P/LW+ SJ1g * +nNYQ\ V1NS\ L1.+E ]1LR ! _ NE
!N /X * +P/LW+ SJ1g * +nNYQ\ V1NS\ L1.+E ]1LR ! _ NE
!N /X * +P/LW+ SJ1g * +nNYQ\ V1NS\ L1.+E ]1LR ! _ NE
!N /X * +P/LW+ SJ1g * +nNYQ\ V1NS\ L1.+E ]1LR ! _ NE
! _ X/0E
! _ X/0E
! _ O3XVE
! _ S.]PE

当鼠标离开菜单条和菜单选项层时都会产生 3Lk
]3RK13R. 事件，但不用在 ! KUNLE 和第二个 !X/0E
中加 3L]3RK13R. 代码，由于事件冒泡会自动交到上一

级a 即第一 个 !X/0E 中的 3L]3RK13R. 来处理。 $
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你的网页中，可能设计有许多栏目或是标题。在浏

览器中，这些栏目或标题只是一些文字或者是一些图

片，只有点击这些文字或图片以后，才可以链接到相应

的网页上去，但无法直接了解这些栏目或标题所链接

页面的具体内容。是否能在当前页面上，当鼠标移动到

某一标题时，在旁边的一个特定区域内显示出关于这

个 栏 目 的 较 为 详 细 的 说 明 文 字 或 介 绍 呢 ! 运 用

"#$#%&’()*，我们可以轻松的实现这一目的。

假设在网页上有可链接的图片 #、图片 + 和标题

&、标题 , 等四个栏目，排列在如下图的标题区中，我

们想在图中的“导游”（说明）区里显示上述四个栏目的

说明。

栏目标题区 导游（说明）区

图片 #
图片 + 动态的显示左边相关栏目

标题 & 的相关说明内容

标题 ,
当浏览者的鼠标在上图左边区域内移动到某一标

题或图片时，在右边的区域内，就会动态的显示出关于

这个栏目的说明来，这无异于给我们的网页栏目加上

了“导游”，会让浏览者很快的了解你的整个网站的主

要内容，同时，当鼠标点击了所指向的图片或标题的时

候，还可以跳转到相应的页面上去，是不是很有意思

呢。你只要把下面的代码复制到你的网页中去（在我的

网站 -../0 1 1 --23 456783 9:. 上，有这一效果的应用和

样例，并有详细的说明，可以直接复制源代码到你的网

页），把其中的说明文字和标题名称改为你需要的就可

以了。

下面源代码中方括号内是对代码的说明，在复制

时需要删除。同时，要注意标点不要搞错。

;<=>?/. (, @ A--2A B#CDE#DF @ AGHIH<=>?/.AJ K"#$#%&
’()* 宣告，不会显示出来 L
;M N N K以下 C 行是定义说明文字的，应改为你的说明内

容。 L
OP9=.?Q9 #R S TU/63 ?99:>*:V. @ A这是图片 # 的说明文字，可

修改为你的说明内容AW
OP9=.?Q9 + R S TU/63 ?99:>*:V. @ A这是图片 + 的说明文字，可

修改为你的说明内容AW

OP9=.?Q9 & R S TU/63 ?99:>*:V. @ A这是标题 & 的说明文字，可

修改为你的说明内容AW
⋯⋯⋯⋯

OP9=.?Q9 CR S TU/63 ?99:>*:V. @ A这是标题 C 的说明文字，可修

改为你的说明内容A W
N N J
; 1 <=>?/.J K"#$#%&’()* 宣告结束 L
;5QU2J K文件本体开始 L
;/J ;H B#CDE#DF @ AGHIH<=>?/.A Q9XQP<:QI:> @ A#R SAJ
;?XY <>= @ A3 3 1 图片 #3 Y?OAJ ; 1 HJ
;/J ;H B#CDE#DF @ AGHIH<=>?/.A Q9XQP<:QI:> @ A+ R SAJ
;?XY <>= @ A3 3 1 图片 +3 G/YAJ ; 1 HJ
;/J ;H B#CDE#DF @ AGHIH<=>?/.A Q9XQP<:QI:> @ A& R SAJ

标题 & ; 1 HJ
⋯⋯⋯⋯

;/J ;H B#CDE#DF @ AGHIH<=>?/.A Q9XQP<:QI:> @ ACR SAJ
标题 C ; 1 HJ

K上述 C 行，定义了如前图中左边区域中的图片

的名称和标题的名称，可按照实际需要定义，但是必须

和前面的 "#$#%&’()* 宣告中的相应行对应起来 L
;/ J ;OQ9. ?U @ AU/6AJ 这里是动态的信息显示 ; 1

OQ9.J ; 1 /J K在这一行的位置，将动态的显示上图

中左边相关栏目的相关说明内容 L
; 1 5QU2J K文件本体结束 L

上面的源代码，实际上由三个部分组成：第一部分

定义了需要显示的说明文字内容Z 第二部分定义了网

页中出现的有关图片或标题的名称（还可以定义这些

图片或标题要链接的 E’B、图形位置、图形尺寸、边线

大小等 SZ 第三部分，定义了显示说明文字的位置，以及

打开本网页的时候，在这个显示区域所显示的初始文

字内容。

如果是用 [’\C*)#DF 来做网页，上述代码一定

要在 ]*^B 的编辑状态下进行插入和编辑，不能在普

通编辑状态下进行。但是，给有关图片和标题做链接或

定义图片属性、定义标题字体、颜色等工作，可以在普

通编辑状态下进行。

由于不需要调用其他文件支持，所以，上述效果运

行速度很快，不会影响到网页的浏览。 $
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+,- 的作用是当电网停电时供给计算机电力. 但

它的容量毕竟有限. 一台两千瓦的大家伙也只能维持大

约 / 小时. 而一些小功率的 +,- 只能提供几分钟的电

力。如果使用的是个人机. 停电时你就在计算机旁边.
你可以从容的关闭系统. 但如果是一台昼夜不停运行的

服务器 0像我这儿的 12345 服务器 6. 而停电又发生在你

正在呼呼大睡的深夜. 情况就遭了. 轻则丢失一些资料.
重则文件系统损坏. 造成重大损失。正因为这个原因.
很多服务器都使用了智能型的 +,- 系统. 这种 +,- 有

一个控制接口连到计算机. 它能在电网停电时通知计算

机. 计算机上的一个监控程序检测到 +,- 送来的停电

信号后执行系统关闭程序. 从而使计算机安全关闭。采

用这种解决方案当然很好. 但是需要一台有控制接口的

智能 +,-. 这种 +,- 的价格一般较贵。如果只有普通的

+,-. 能否实现电网停电自动停机的功能呢7
要使计算机具有停电自动关机的功能. 必须解决两

个问题8 一是要有一个检测停电的装置. 能在电网停电

时向计算机发出信号. 二是要有相应的软件. 即在计算

机上要有一个监控程序. 能接收停电检测装置送来的信

号. 并作出反应。我们知道计算机的串口有若干输入脚

和输出脚. 可以利用 %(% 脚 0输入脚. 数据载波检测. 对

应 9 针口的 : 脚. #; 针口的 < 脚 6作为探测点. 通过检测

其电平变化来探测外界送来的信号。具体方法如图所

示8 用一个 :$=! 的电阻将串口的 %(% 脚与 %&’ 脚

0输出脚. 数据终端就绪. 对应 9 针口的 / 脚. #; 针口的

#$ 脚 6 连在一起. 一个 ##$! 的继电器连在电源上 0+,-
的输入侧. 不是输出侧 6作为停电检测装置. 继电器的一

个常开触点连接计算机串口的 %(% 脚和数字地 0对应9
针口的 ; 脚. #; 针口的 > 脚 6。计算机上的监控程序先用

一个系统调用使 %&’ 脚为高电平. 由于 %(% 脚与%&’
脚通过 :$=!电阻连在一起. 所以 %(% 脚也为高电平.
当电网有电时. 继电器吸合. %(% 脚与数字地短接. 其

电平变低；电网停电时. 继电器释放. %(% 脚电平变

高。监控程序是一个守护进程. 它每隔一定时间检测

%(% 脚的电平. 如发现其电平变高. 则执行系统关机命

令. 从而实现安全关机。

所用元件无特殊要求. 继电器可

选用一般的 ##$! 的交流继电器，只要

有一组常开触点即可. :$=! 电阻选

用一般的 : ? < 瓦金属膜电阻. 串口插

头连线需自制. 可以选用成品改装。在

制作时要特别注意强电和弱电分开.
一旦 ##$! 电源线与至串口的线相碰.
计算机顷刻之间就会一命呜呼@ 另外.
注意串口接线的编号. 不要搞错。

?& ABCDEF G 监控程序 & ?
H23GI4JD KLML ? 2BGNIF OP
H23GI4JD KQG3NIF OP

23N RS23 023N SETG. GOSE &SETU V W 6
X 23N QJY
23N JNE Z &[\(] %̂&’Y
23N QISTLY
?& 打开串行口 ) ?
2Q 0 0QJ Z BAD3 0SETU V: W. \ ’̂%_’ ‘ \ *̂%a1bc6 6 K $ 6
XAE23NQ 0 d 4LDSTD 8 ABCDE ? JDU ? G4S$ BE ABCDE ? JDU ?

G4S: e3d 6Y
D52N 0: 6Y
f
?& 使 %&’ 脚为高电平 & ?
2BGNI 0QJ. &[\(]g[-. h JNE 6Y
?& 两次执行 QBEi 0 6和 LDNL2J 0 6系统调用. 使该程序成为

守护进程 & ?
2Q 0QBEi 0 6 6 D52N 0$ 6Y
2Q 0LDNL2J 0 6 Z Z j : 6 D52N 0: 6Y
2Q 0QBEi 0 6 6 D52N 0$ 6Y
2Q 0LDNL2J 0 6 Z Z j : 6 D52N 0: 6Y
?& 每 :$ 秒钟检测一次 %(% 脚的电平变化. 看是否停电 & ?
QBE 0Y Y 6
X ?& 读取 %(% 脚的电平. 若 %(% 脚是高电平. 说明停

电检测装置的继电器释放. 即电网停电了& ?
2BGNI 0QJ. &[\(])a&. h QISTL 6Y
2Q 0QISTL h &[\(] (̂%6 ?& 停电了 & ?
X ?& 执行关机命令. 实现安全关机. 系统将在 : 分钟

后关闭 & ?
LMLNDR0d ? Lk23 ? LO4NJBC3 j O :d 6Y

f
LIDDA 0:$6Y ?& 供电正常. 睡眠 :$ 秒钟 & ?
f f
程序编好后. 编译并作有关操作：

TGG j B ABCDE ABCDEF G 编译

GORBJ l 5 ABCDE 增加执行权限

RU ABCDE ? Lk23 ? ABCDE 放在 ? Lk23 目录下

然后编辑文件 ? DNG ? EGF J ? EGF IBGSI. 在该文件最后

加入一行8
? Lk23 ? ABCDE ? JDU ? G4S$ 使用串口 : 作监控口

或者 ? Lk23 ? ABCDE ? JDU ? G4S: 使用串口 # 作监控口

保存修改. 重启系统. 拔下停电检测装置的插头.
过 :$ 秒钟. LO4NJBC3 命令如果被执行. 就大功告成

了。 $
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现在的硬盘都很大，!" #$%、

&" #$%、’" &$% 很平常，许多硬盘

已经上 ()$% 了。但厂商给定的硬

盘容量是否完全可以使用呢？答案

是否定的。但这个不可使用的空间

很小，通常只有几个 *% 罢了，相

对于 $% 级的硬盘，实在小得可

怜。不过，利用好这点空间，也许还

可以帮你些忙呢。

由于现在大硬盘都采用 +%,
模式，该模式是对硬盘实际的柱面

数、磁头数和扇区数进行了逻辑转

换，转化后通常会造成硬盘空间小

小的丢失，一般有 (*% 左右。比如

一个 ’" &$% 的硬盘，在 -./012 方

式下，有柱面数 (3!!4 个、磁头数

(# 个、扇区数 ’3 个，这样计算下

来 硬 盘 共 有 (3!!4 5 (# 5 ’3 5
#(! 6 ’&))!3##!) 字 节 ， 约 为

’" &$%，与硬盘标识的容量相符

合。但在操作系统下，柱面数是用

十个二进制位表示的，最大允许的

柱 面 数 为 ()!&， 如 果 硬 盘 采 用

-./012 方式，将会有相

当 大 部 分 空 间 无 法 使

用，因此在 7*89 中必

须经过逻辑转化为 +%,
方式，才能最大限度使

用硬盘空间。我们来看

看转换后的情形，最大

扇区数为 ’3 个（’ 个二

进制位），最大磁头数为

!## 个（4 个二进制位），

在此情形下，如果将柱

面数定义为 ::; 个，将

使转换后的总空间超过

’" &$%，显然不合理，因

此最大柱面只能为 ::4
个，这样转换后总的硬

盘 空 间 为 ::4 5 !## 5
’3 5 #(! 6 ’3;;!’:4&)
字节，丢掉了 ;’:’4) 个

字节，约有 (*%。查看

7*89 中 +%, 方 式 下

的硬盘，果然为 ::4 个柱面、!##
个磁头、’3 个扇区，硬盘 9<=> 由

’&)) 变为 ’3;; 了，丢掉了约 (*%
空间，这 (*% 空间，系统永远不会

使用它。我查看过许多不同容量的

大硬盘，几乎都有一定的丢失，只

是丢失数字有些差异。

那么，是否 7*89 中 +%, 方

式下的硬盘空间系统都可以使用

呢？答案是否定的。%?89 始终会将

7*89 中标识的最大硬盘柱面数

减 ( 个使用，也就是 7*89 标志

的最后一个柱面系统永远不会使

用。不信用 @<AB>@<C 看看，其可以操

作 的 最 大 硬 盘 柱 面 数 始 终 会 比

7*89 中标识的最大数字少 (。一

个柱面有多少空间D以上面 ’" &$%
硬盘为例，!## 个磁头和 ’3 个扇

区，共有 !## 5 ’3 5 #(! 6 4!!#!4)
个字节，约 4*% 左右。这样加上采

用 +%, 方式丢掉的 (*% 空间，系

统实际可使用的硬盘空间会减少

;*%，不同硬盘减少的空间会有些

差异，但肯定会减少。

还 有 一 个 问 题 ， 以 上 面 的

’" &$% 硬盘为例，系统只管理前面

的 ::: 个柱面，第 ::4 个柱面上任

意 磁 头 上 的 扇 区 你 都 可 以 通 过

?-E (3F 读写，但由 -./012 方式

转 换 为 +%, 方 式 时 丢 失 的 (*%
空间在哪里呢？就在第 ::; 个柱面

上，这个柱面连 7*89 中也没有，

但其中部分磁头上的扇区仍可以

使用。那么这个柱面上哪些磁头上

的扇区可以使用呢？我们可以计算

得到。在 -./012 方式下总磁头数

为 (3!!4 5 (# 6 (;4&!) 个，在 +%,
方 式 下 总 磁 头 数 为 ::4 5 !## 6
(;43;)， 丢 失 了 (;4&!) G
(;43;) 6 3) 个，因此在该硬盘的

第 ::; 个 柱 面 上 前 3) 个 （) H
(IF）磁头上所有扇区可以自由读

写，而后面磁头上扇区则会发生读

或写错误，其寄存器返回标志为

7J 而非 -7。实际测试情况与计

算相一致。其它容量的硬盘可以采

用相同的方法计算得到。

rgstuvw"xy
我曾做过一个有趣的实验，将

一 个 ()’*% 的 硬 盘 设 置 为 KA>/
（CLM> 6 &:）型，任意改变柱面数

（磁头和扇区数不变），结果，每将

7*89 中柱面数减少 ( 个，用 ?-E
(3F 的 4 号功能得到的实际可使

用的柱面数也跟着减少，并且其数

字始终比 7*89 中少 (。事实上，

%?89 本 身 就 以 7*89 设 置 为 基

准而留出一个柱面不用。但奇怪的

是，如果用 ?-E (3F 的 ! 号功能直

接读取未使用的柱面上的扇区，仍

然可以读出并可以写入任意数据，

从来还没有失败过。既然这样，我

们为什么不利用系统永远不使用

的这个柱面上的空间做点特殊的

事情呢？比如在该柱面某个磁头上

的一些扇区上保存硬盘分区表信

息、7*89 信息，或者做点特殊标

志，以便在任何时候都可以识别出

自己的硬盘。因为该柱面在系统之

外，病毒无法破坏，格式化对其也

没有用。

怎么对该柱面上扇区进行读
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写呢？每次都采用 !"# $%& 进行直

接 操 作 颇 不 方 便 。 "’()’* 中 的

+,-./+,) 不是可以直接对硬盘的任

意扇区进行读写吗？但 +,-./+,) 也

不能读多出的柱面，一进入物理扇

区选项，屏幕就显示了有效柱面号

的范围，如果输入的柱面号超过了

最大柱面号，读出的仍然是最后一

个 柱 面 的 扇 区 。 有 没 有 办 法 使

+,-./+,) 也可以读写该柱面呢？其

实 +,-./+,) 使用的最大柱面号是通

过 !"# $%& 的 0 号子功能从硬盘

驱动器获得的。如果对 !"# $%& 进

行拦截，过滤 0 号子功能，将调用

中断获得的最大柱面号增加 $，就

可以使 +,-./+,) 能够对该柱面进行

操作。

zgc{|}
由于程序需要栏截 !"# $%&，

并过滤 0 号子功能，因此首先介绍

这一功能。

~f!"：1& 2 0
34 2 驱动器号（1 2 5，6 2 $，硬盘

2 05&）

#$：7& 2总柱面数 8$，共十位，最

高两位是 74 的最高两位

74 2 最低六位代表每个磁道的扇

区数

3& 2 磁头数 8 $
34 2 驱动器个数

返回的寄存器中，对我们最有

用 的 是 表 示 柱 面 数 的 7& 寄 存

器。如果采用驻留内存的方法，将

返回的 7& 值增加一个值，就可以

使 +,-./+,) 使用剩余的柱面了。由

于机器上实际未使用的柱面数可

能不一样，因此本程序采用读测试

的办法首先测试可自由使用的柱

面。但对现在采用的 461 模式的

大硬盘，其最后柱面位于较高磁头

上的扇区一般无法使用，当无法读

写时，+,-./+,) 会提示错误，所以不

用担心。

%g&’()*
本 文 共 附 两 个 程 序 9-/: ;-<

和 ;=;>: ;-<，都是用汇编语言编

写，需要生成 7?@ 文件后使用。其

中 9-/: ;-< 是一个驻留程序，该程

序首先测试硬盘可使用的剩余柱

面的个数，并显示在屏幕上。程序

驻留部分主要是拦截 !"# $%&，过

滤 0 号子功能，使当调用硬盘的最

大柱面号时，将剩余的柱面数也加

上去。该程序是一个完善的驻留程

序，它只允许驻留一次，若不小心

运行第二次，程序将提示并退出。

这样的好处是不但不占用更多的

常规内存，而且由于驻留一次便已

将剩余柱面全加上了，再驻留反有

坏 处 。 驻 留 了 执 行 程 序 9-/: A’<
后，再运行 +,-./+,): /B/，查看物理

扇区选项，就会发现有效柱面数增

加了一个或两个。这时你就可以对

增加的柱面上的扇区进行读写操

作，将 7@?C 数据或分区表数据

等写入这些多出柱面的扇区中。

退 出 +,-./+,)， 可 以 运 行

;=;>: A’< 程序。该程序的功能就

是解除对程序 9-/: A’< 的驻留，还

原 !"# $%& 和释放占用的常规内

存。有了此程序，你就不必用重新

启动的方法来解除驻留。解除驻留

后，再进入 +,-./+,) 就无法对剩余

柱面进行操作了。因此，只有当你

要使用硬盘剩余柱面时，才运行

9-/: A’<，而一旦不需要时，就运行

;=;>: A’<，解除驻留。

注 意 ， 本 文 程 序 应 该 在

3?CD: E 或 3?CF 下运行，不能在

G!"HE 的 3?C 窗口下运行。

!" 程序 #$%& ’$(
A’+/I-/J -/J</*)
;--9</ A-K A’+/I-/JL +-K A’+/I-/J
’(J $55&

-);()K ’M+I,*)I$% ++ N
’M+I,*)ID5 ++ N
’M+I,*)IF0 ++ N
O(’J(;<I-><P’M += Q"RQ
,*)IF0I-><P’M +P DHS
*9< +P 5

*/=I,*)I$% O(’A T;(；新 !"# $%& 中断

-),
A<O +ML 05S ；是否是硬盘

U*V A’*),*9/
A<O ;SL 0S ；是否是 0 号子功能

U*VA’*),*9/；不是则直接调用旧 !"#$%&
O9-ST ；是则将最大柱面数增加

A;MM A-K ’M+I,*)I$%
;++ ASL A-K *9<
,(/)
A’*),*9/K
O9-ST
A;MM A-K ’M+I,*)I$%
,(/)

*/=I,*)I$% /*+O
*/=I,*)ID5 O(’A T;(；新 !"# D5& 中断，

该中断为还原使用了的旧中断而设

-),
O9-S ;B
O9-S +B
O9-S +-
<’W +BL A-K =’(+ O)( ’M+I,*)I$% X

恢复 !"# $%&
<’W +-L A-K =’(+ O)( ’M+I,*)I$% YZ [
<’W ;BL Z\$%S
,*) Z$S
<’W +BL A-K =’(+ O)( ’M+I,*)ID5 X 恢

复 !"# D5&
<’W +-L A-K =’(+ O)( ’M+I,*)ID5 YZ [
<’W ;BL Z\D5S
,*) Z$S
<’W +BL A-K =’(+ O)( ’M+I,*)IF0 X 恢

复 !"# F0&
<’W +-L A-K =’(+ O)( ’M+I,*)IF0 YZ [
<’W ;BL Z\F0S
,*) Z$S
O’O +-
O’O +B
O’O ;B
,(/)

*/=I,*)ID5 /*+O
*/=I,*)IF0 O(’A T;( ；新 !"# F0&，该

中断为防止重驻而设

-),
O9-S PB
<’W PBL ’TT-/) ,*)IF0I-><P’M
A<O ;ML YPB [
O’O PB
(/) Z
*/=I,*)IF0 /*+O

,*,),;M,V/K <’W PBL ’TT-/)
,*)IF0I-><P’M

<’W ;ML A-K YPB[
A;MM (9*I,*)IF0 ；判断是否已驻留

U*V */B)
<’W +BL ’TT-/) ,*T’Z
<’W ;SL 5HS
,*) Z$S
,*) Z5S ；结束程序

*/B)K <’W +BL ’TT-/) ,*T’$
<’W ;SL 5HS
,*) Z$S
<’W ;SL 0S
<’W +ML 05S
,*) $%S

;JK ,*A AS X 测试可用的剩余柱面数

,*A *9<
<’W ;BL Z5$S
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!"# $%& "’’()* $+’’),
!"# -%& ./0
12* 340
526 78
-)6 2+!
!"# -9& 2+!
7-- -9& 4/0
!"# 70& :0
12* :30
!"# 70& /
!"# -9& ./0
12* 340
!"# 7%& 4;340 ；设置新 <=> 34?
12* :30
!"# @",- A*, "9-B12*B34& $%
!"# @",- A*, "9-B12*B34 C: D& )(
!"# -%& "’’()* 2)@B12*B34
!"# 7%& :;340
12* :30
!"# 7%& 4;E/0 ；设置新 <=> E/?
12* :30
!"# @",- A*, "9-B12*BE/& $%
!"# @",- A*, "9-B12*BE/ C: D& )(
!"# -%& "’’()* 2)@B12*BE/
!"# 7%& :;E/0
12* :30
!"# 7%& 4;F.0 ；设置新 <=> F.?
12* :30
!"# @",- A*, "9-B12*BF.& $%

!"# @",- A*, "9-B12*BF. C: D& )(
!"# -%& "’’()* 2)@B12*BF.
!"# 7%& :;F.0
12* :30
!"# -%& "’’()* 121*1791G) ；驻留程序

12* :F0
12* :/0

,+2B12*BF.H A+(0 7%
A+(0 $%
A+(0 )(
A+(0 7%
!"# 7%& 4;F.0
12* :30 I 8)* #)6*", F.0
A"A 7%
!"# $%& "’’()* A,"8,7!B(J!$"9
6!A @",- A*, )(H C$% D & K=LK
52G 2)%*3

12* F.0
2)%*3H A"A )(
A"A $%
A"A 7%
,)*

12’"3H -$ K>0) 07,- -1(M 07( $76M+A
6J912-), H K& KNK
12’": H -$ KO,"8,7! 79,)7-J )%1(*)-P K&
/F0& KNK
$+’’), -$ ;3: -+A Q/ R
6"-)B()8 )2-(
)2- (*7,*

!" 程序 #$#%& #’(
6"-)B()8 ()8!)2*
7((+!) 6(H 6"-)B()8& )(H 6"-)B()8
",8 3//0
(*7,*H
5!A 121*1791G)
,)!"#) A,"6 2)7,
!"# 79& E/0
!"# 70& 4;0
12* :30
!"# 7%& )(
6!A 7%& /
5G -"2)
12* E/0 ；还原旧中断

A+(0 )(
!"# 7%& )(H C:60 D
!"# )(& 7%
!"# 70& ST0 ；释放环境块

12* :30
A"A )(
!"# 70& ST0 ；释放程序块

12* :30
-"2)H ,)*
,)!"#) )2-A
121*1791G)H 6799 ,)!"#)

12* :/0
6"-)B()8 )2-(
)2- (*7,* $
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“华军你好，我是小白。”“嗨，

你好，你好。你的名字好像在很多

地方见过哦！”⋯⋯大家寒暄一阵

后，就像老朋友一样开始天南地北

的在电话中海聊。华军给我印象最

深的就是他没有一点名人的 “气

派”，非常随意、平和。我想这也是

他在网络世界中能结识这么多朋友

的主要原因之一吧。

华 军 的 主 页 地 址 是 !""#$ % %
&&&’ ()&!*+’ ,-. % ， !""#$ % %
&&&’ ()&!*+’ ,-.’ ,( % ⋯⋯。主页

出名的主要缘由是因为他主页上的

软件收藏特别的丰富、分类也非常

详尽。因此，他的主页在众多个人

主页排行榜中总是高居排名的前几

位，日访问量高达两万左右。为了

方便用户查找软件，在软件分类方

面他做了很详细的分类，我们只需

进入他的软件分类目录，很快就能

找到称心的软件。在访问量这么高

的主页上，更令我惊奇的是他主页

上的软件，下载位置绝大部分是本

地下载，而且下载的传输速率常

高。细心的华军还作了很多镜像网

站，分别在湛江、湖南⋯⋯共计五个

站点。使身处中国大江南北的网友

都可以找到最快的软件下载网站。

除了软件分类、本地下载栏目

外，其它的像国产软件、软件搜索、

软件论坛则是围绕软件方面的辅助

栏目，再像周边的栏目如驱动大全、

软件基地、软件使用、/01 专页可

谓是服务周全，面面俱到。在主页

服务不断地完善之中，他还没有忘

记要给网上的朋友留一个交流空

间。如像这样一些栏目：搜索九国、

网址集锦、靓站链接、友情链接、镜

像站点、软件精品、意见建议等。

华军另一个让我非常佩服的原

因，就是他的主页每天都更新近 23
个以上的最新软件。他把别人用于

聊天、漫步享受生活的时间都用于

他的网页建设。不过更令我惊讶的

是他的职业身份。我以为能够投入

如此大精力和时间来维护主页的人

一定是网管之类的朋友，有着便利

的上网机会和时间。但万万没想

到，他的职业却是个跟 45 行业一点

都挂不上钩的政府机

关人员，他平常专门

负 责 干 部 培 训 的 工

作。上网优势全无的

他居然能屹立于网络

个人主页的名人队伍

中，就不禁使我对他刮

目相看，并由此产生了更

深的好奇，继续追问下

去。

华军自 2667 年 1

月开始触网，到 2667 年 8 年 9: 日

花了仅仅三个日夜利用网易的个人

主页空间制作了自己的头一个主

页。制作网页，按华军的话讲那纯

属偶然的机会，但是这一旦上了“贼

船”，就再也收不住手了。掏自己的

腰包、贴家档，能省就省。想想看当

时还是个学校老师的他，能有多少

积蓄。而在那上网费还高居不下的

年代，有胆量、有魄力能为此不顾一

切地做网上织网者又有几何？

我又问其是否想将自己的个人

主页商业化时，他表示当时只是想

一门心思地做好个人主页，并没想

到靠此去赚什么钱。论名气、论技

术水平华军都堪称一流，我觉得可

能网友们更看重的还是华军的人

品。今天的华军主页已被很多的大

公司看中，有的想收购、有的想做广

告。但华军始终都不想这样做，他

认为虽然这样做暂时有了一些眼前

的利益，但并不利于自己主页的发

展，而且还会影响到访问者访问网

页的速度。华军的主页逐渐已成为

个人主页的品牌，我们能明显地感

觉到这些与众不同之处。

我跟华军聊了很久，并了解到

华军还有非常多的有意思故事。比

如我们今天介绍做软件的华军是生

活在南方的江苏省，而在北京也还

有一个同名的华军，以作个人主页

的新闻名气不小。不清楚的网友还

以为两者是同一个人制作的主页，

所以闹了不少笑话。华军表示在软

件服务方面还要不断扩充，所以他

的主页称之为“华军软件园”。而北

京的华军做的主页则名为“华军个

人主页”。华军希望我在这里，向广

大电脑爱好者解释一下，小白当然

要满足喽！

好了，关于华军的故事还有很

多很多。由于篇幅所限我们今后还

会再聊，今天就此要罢笔了。希望

大家有空都能去他的主页看看，并

预祝华军的主页能够越办越精彩，

树立我们中文网站优质品牌形象

⋯⋯⋯ $

%北京 白京翔
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“华军你好，我是小白。”

“嗨，你好，你好。你的名字好像

在很多地方见过哦！”⋯⋯大家

寒暄一阵，就像老朋友一样开始

天南地北的在电话中海聊。华军

给我印象最深刻得就是他没有

一点名人的“气派”，非常随意，

平和。我想这也是他在网络世界

中能结识这么多朋友的主要原

因之一吧。

华军的主页地址是 !""#$ % %
&&&’ ()&!*+’ ,-. % ， !""#$ % %
&&&’ ()&!*+’ ,-.’ ,( % ⋯⋯。主

页出名的主要缘由是因为他主

页上的软件收藏特别的丰富、分类也非常详尽。因此，

他的主页在众多个人主页排行榜中总是高居排名的前

几位，日访问高达两万左右。为了方便用户查找软件，

在软件分类方面他细致到了最小类别，我们只需进入

他的软件分类目录，很快就能找到称心的软件。在访问

量这么高的主页上，更令我惊奇的是他主页上的软件，

下载进度绝大部分是本地下载，而且下载的传输速率

常高。细心的华军还作了很多镜像网站，分别在湛江、

湖南⋯⋯共计五个站点。使身处中国大江南北的网友

都可以找到最快的软件下载网站。

除了软件分类、本地下载栏目外，像其它的国产软

件、软件搜索、软件论坛则是围绕软件方面的辅助栏

目，再像周边的栏目如驱动大全、软件基地、软件使用、

/01 专页可谓是服务周全，面面俱到。在主页服务不断

地完善之中，他还没有忘记要给网上的朋友留一个交

流空间。如像这样一些栏目：搜索九国、网址集锦、靓站

连接、友情连接、镜像站点、软件精品、意见建议等。

华军另一个让我非常佩服的原因，就是他的主页

每天都更新近 23 个以上的最新软件。他把别人用于聊

天、漫步享受生活的时间都用于他的网页建设。不过更

令我惊讶的是他的职业身份。我以为能够投入如此大

经历和时间来维护主页的人一定是网管之类的朋友，

有着便利的上网机会和时间。但万万没想到，他的职业

却是个跟 45 行业一点都挂不上钩的政府机关人员，他

平常专门负责干部培训的工作。网络优势全无得他居

然能屹立于网络个人主页的名人队伍中，就不禁使我

对他刮目相看，并由此产生了更深的好奇，继续追问下去。

华军自 67 年 1 月开始触网，到 67 年 8 年 9: 日花

了仅仅三个日夜利用网易的个人主页空间制作了自己

的头一个主页。制作网页，按华

军的话讲那纯属偶然的机会，但

是这一旦上了“贼船”，就再也收

不住手了。掏自己的腰包、贴家

档能省就省。想想看当时还是个

学校老师得他，能有多少积蓄。

而在那上网费还高居不下的年

代，有胆量、有魄力能为此不顾一切地做网上织网者又

有几何？

我又问其是否想过自己的个人主页将来向商业化

方面的发展时，他表示当时只是想一门心思地作好个

人主页，并没想到靠此去赚什么钱。论名气、论技术水

平华军都堪称一流，我觉得可能网友们更看重得还是

华军的人品。今天的华军主页已被很多的大公司看中，

有的想收购、有的想做广告。但华军始终都不想这样

做，他认为虽然这样做暂时有了一些眼前的利益，但并

不利于自己主页的发展，而且还会影响到访问者访问

网页的速度。华军的主页逐渐已成为个人主页的品牌，

我们能明显地感觉到这些与众不同之处。

我跟华军聊了很久，并了解到华军还有非常多的

有意思故事。比如我们今天介绍做软件的华军是生活

在南方的江苏省，而在北京也还有一个同名的华军，以

作个人主页的新闻名气不小。不清楚的网友还以为两

者是同一个人制作的主页，所以闹了不少笑话。华军表

示在软件服务方面还要不断扩充，所以他的主页称之

为“华军软件园”。而北京的华军做的主页则名为“华军

个人主页”。华军希望我在这里，向广大电脑爱好者解

释一下，小白当然要满足喽！

好了，关于华军的故事还有很多很多。由于篇幅的

所限我们今后还会再聊，今天就此要罢笔了。希望大家

有空都能去他的主页看看，并预祝华军的主页能够越

办越精彩，树立我们中国自己的个人网站优质品牌形

象⋯⋯⋯ $

!!
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%北京 晓辉

今年的暑假真不好过。北京天气闷热，搞得我心

情很烦躁。我本喜欢在空闲时间找朋友聊天，可是现

在却只有躲在家里避暑的心气了。一连几天下来，感

觉寂寞得不得了。忽然一天，朋友电话邀我去网上聊

天室聊天。此时，我的心情一下子好了，怎么早没有想

到呢？

我的这个朋友的上网经历和许多网友相似，都是

从网上聊天室开始的。他对网上聊天很在行。!"#$%&
公司提供的 !"#$%& 极品 ’( 聊天系统是他强力推荐我

去玩的地方。

!"#$%&"#$!’’’ ()*+,
!"#$%& 极品 ’( 聊天系统使用一种特制的 ’( 浏

览器，来构筑虚拟的世界。在这个终极 ’( 世界里，当

你进入其中，会发现所有的物品都是使用 ’( 技术呈

现出来的。你要为自己选择一个满意的“化身”。你将

通过他在这个虚幻的世界中移进移出，在歌舞厅，花

园，音乐茶座里与其他人的“化身”交谈。这里有百余

个“化身”形像供挑剔的朋友选择，其中七十余个“化

身”是通过多边形制作的立体人物。聊天的参与者可

以控制“化身”做出行走，摇摆，点头表示是或否，跳跃，

转身，飞行等 )* 种动作。

在 +,,-. / / 0001 0"#$%&1 23, / ’%4% / 52%361 +,7$ 可

以了解到更多的信息，并有机会尝试这与众不同的聊

天方式。

+,,-. / / 0001 4893#,"021 4"7 / 是另一处好玩的

地方。由 :$;66<2 交互媒体公司提供的

技术创建的 ’( 虚拟网络社区将每一

个来访者带入到公元 =>?* 年。这里似

乎比真实的世界更拥挤，当我来到这

里的时候，可供选择用来建造自己的

“家园”的空地已经不多了。等修好房

子，你就可以邀朋友进去开 @;#,8 了。

想体会在未来世界里的聊天的感觉，

就快到这里来报个到吧。

-.-.A-/0A
如果你感兴趣的并不是这些漂亮的图像，而是与

更多的人交流。那么，去 !B: 聊天室应该算是最直接

的方案了。你无须做更多的准备，打开浏览器，输入链

接，片刻之后就可以登录到你喜欢的网上聊天室。当

你联入一闲聊室，你通常会发现许多房间，每一个房间

致力于讨论一个特定的话题。许多站点允许你为自己

明确设定一个小图标，以使别人更容易辨认。

以下给出了几个链接，进入后，你会发现与老外交

谈并不困难。他们并不介意你使用的动词时态是否完

全正确，只要能让他们看懂你的意思就可以了。虽然

这么讲，心里总会有些紧张，但请相信，只要你乐于交

谈，是一定会认识几个好朋友的。当然，也许还会碰到

几个好心人充当免费英语老师，帮你纠正语法错误。

+,,-. / / 4+;,1 3;#,+0391 4"7 /
+,,-. / / 0001 4+;,+"<&31 4"7 /
+,,-. / / 0001 4+;,,52C1 4"7 /
+,,-. / / 0001 ,;$D45,81 4"7 /
需要更多的聊天室，甚至是一个清单列表？要知

道，这会使本杂志变得像字典一样厚重。不如到以下

的站点去收集最新的聊天室列表。

+,,-. / / 0001 8;4D1 4"7 /
+,,-. / / 0001 4+;,$5&,1 4"7 /
通过网络浏览器上网聊天，漂亮的界面固然可爱，

但需要实时刷新的聊天室窗口总显得跟不上大家的打

!"#$!"#$!"#$

!"#!"#!!
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字速度。对于喜欢在网上与别人交流的人来说，这样

做就显得太业余了。让我们来看看其它的聊天方式。

!!"’’’ &!"123#
在 !!" 的多项信息服务中，!!" 聊天室经常会聚

集着许多同学。他们通过 $%&’%$ 访问这些 !!"，通

过键盘与其他人交谈。我相信有许多人能从对方的习

惯用语猜出对方的身份。当然，在我上学的地方想猜

出对方的身份并不难，哪怕他伪装得再巧妙。因为我

上的那个学校的网络当时只存在于一个计算机机房

里，别人屏幕上打了些什么我都能看得到。也许是经

费的原因，通过因特网访问这些国内的校园 !!" 的速

度很慢，如果是专程去参加校友聚会聊天的，那可能

会扫兴而归。不如到 ())*+ , , ---. )(/012/3)425. 426 ,
)/78/) , 去查一下可以通过因特网访问的 !!" 列表，重

温上学时网上聊天的感觉。

9:;’’’ 45*+6789:;
9:;（98)/28/) :/7<5 ;(<)）是一个专用于

网上交谈的成熟的系统。要使用 9:;，你

需要一个 9:; 客户端程序。当你使用

这个程序联入一个 9:; 服务器的时

候，你就可以同其他人用文字聊天

了。9:; 被组织为频道。9:; 的频

道是动态存在的，其中的许多频

道随时可能消失，而有更多的频

道随时都会出现。对于刚刚接触，

或准备接触 9:; 的朋友，())*+ , ,
---. 123(/7*. 426 , 是一个必须要

去的地方。这里并不像前面介绍的

站点那样，提供在线聊天服务，而是

介绍有关 9:; 知识和信息的地方。想

当“专业”人士，当然要多花些工夫。

谈到 9:;，就不能不提 =9:;。=9:; 不

是 9:; 的升级系统，而是一个十分流行的 9:; 客户端

程序。 =9:; 如此流行，是因为它功能强大。但强大的

功能的另一面，就是要花精力去学会使用这些功能。

对于老手，这并不是什么问题，对于新人就要多花时

间看看 >?@ 了。())*+ , , ---. =123. 426 , 和 ())*+ , ,
---. =123A. 34= , 提供了关于 =9:; 和 9:; 的大量信

息，帮助你解决在使用中可能会遇到的问题。

;4=13 ;(<)’’’ !"<=>?@B
;4=13 ;(<) （趣味交谈）是我和我的朋友很喜欢

的程序。它是由微软公司开发的如同 9:; 的图像交谈

客户程序。每当你或其余任何人交谈时，它会在你的

屏幕上显示为一个有趣的条带。你实际看到的是具有

说 话 特 征 的 一 些 描 述 。 在 ())*+ , ,
---. =1324C4D). 34= , 1/ , 3(<)，你可以下载这个交谈程

序，并找到你能访问的使用该程序的聊天室。

对于有条件的朋友，也许希望自己能架一个聊天

室供大家交流使用。这并不困难，只要

你 能 接 入 因 特 网 。 在 ())*+ , ,
---. /E/25C4D). 34= , /EF

/253(<) , 可 以 提 供 免 费 的

%E/25;(<) 服 务 器 系 统 ，

让你梦想成真。

以 上 谈 到 的 聊 天

场所，都是只动手不

动口的地方。如果自

己 的 手 指 不 够 利 索 ，

在这些地方聊天总觉

得 会 怠 慢 了 其 他 朋

友。毕竟，随着网络的普

及，最终网络聊天还是要

发展到只动口不动手的。现

在，由于网络带宽的限制，希

望通过满意的语音交流还显得不

太 实 际 。 但 偶 尔 尝 试 一 次 也 不 算 过

分。())*+ , , ---. 3488/3)/0*3. 34= , 3*3 , E10/4*(48/ ,
和 ---. /G243<7734= , / , 提供让你可以用来同网上

人士交谈的东西：真实的语音交流，和打电话一样。当

然你要自己准备好一台带麦克风和扬声器的计算机

了。

我现在可以为你准备好三个这样做的理由：H. 用

计算机同鄙人谈话十分有趣I J. 你可以同世界各地的

人直接交谈，也许你们永远不会见面I K. 不需要支付

长途电话的费用。虽然音质可能不十分令你满意，但

这是件有趣的事，值得尝试。

坐在计算机前与朋友们在网上聊天，感觉真的不

错。 $
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（!）网易计数器："##$% & & ’() (*+") ,*#- 很熟悉的

面孔，仅需注意% 本服务还提供域名转向服务，但不提

供主页存放空间。

./ 0"##$% & & 1234*() 567+8"9,+) 86’ & 博大的全新个人

化调查系统，好、快、新，当然在申请人较少的情况下。

（:）"##$% & & ;;;) <’<862,#*3) 86’ & 这个 =>= 超

级计数器首页非常有特色，同时拥有中英文两个版本，

字体一个一个冒出来，很酷的计数器。

（?）网路免费资源："##$% & & ;;;) @63#2,*89#() 86’
& ;*’5A*( & 7*AA & !:B & 提供网页空间，计数器、电子卡

片、留言版和聊天室。

（B）中文免费计数器："##$% & & ;;;) ,C) 181#9) +8) 8,
& D ;9,E9 & 1#(A*1) "#’A 中文格式的免费计数器，款式多

多，定有一款你喜欢。

.F 0"##$% & & ;;;) #+86,*#) 86’) #; & 具有童趣的字

体显示，适合风趣活泼的网页申请。

（G）徐州："##$% & & ;;;) HE) C19,@6) ,*# & 86’$2#*3 &
862,#*3 & 提供的计数器有三百种字型，无须申请，立即

可以使用。

（I）无锡："##$% & & /J/) !J/) /) !?J & 提供的计数器

有 K 种字型- 随你选择，但初始指数不能自己设定。

（K）保定热线："##$% & & ;;;) 5+679,L) 8,) ,*# & +$M
$A() "#’ 提供的计数器有 B 种字型，速度也不错。

（!J）免费大都会："##$% & & @A() #6 & @3** N 89#( 提供计

数器及其他免费资源。

!!&!(#$%&’!(#$%&’!(#$%&’
（!）!/: O*52："##$% & & E*52) +773) 86’ & 862,# & 提供

超过 BJ 种不同类型的计数器服务。

（/） 免 费 计 数 器 P9#*P#+3E "##$% & &
;;;) 19#*1#+#E) 86’ 提供免费记数兼跟踪的功能，统计

信息可根据小时 & 天 & 月来分析，并通过曲线图直观的

显现出来。

（:）Q#;9AA $36728#96,1："##$% & & ;;;) +#;9AA) 86’ &
可以设为你的基本计数器。

（?）R66A R62,#*3："##$% & & ;;;) 866A862,#*3) 86’ &
这是一个 S+,,*3 计数器。

（B）T9L9#1："##$% & & ;;;) 79L9#1) 86’ & 推出时间短，

速度比较快的计数器

（F）TUV："##$% & & 862,#*3) 72H) 32 & 位于俄罗斯的

计数器服务- 提供了约百种字形。

（G） W18+#9 X3** R62,#*3 Y6’* Z+L*： "##$% & &
;;;) *18+#9) 86’ & @3**[862,#*3["6’*) "#’ 四 种 样 式 选

择，提供一些访客跟踪记录。

（I） X\> \*5 R62,#*3： "##$% & & @;’ N 16A N
7*4) 86’ & 你懂德文吗？回答是，就去获得这个免费计

数器吧。

（K）] N Z P#+#："##$% & & *18"*3) $#@) "36) ,A & ]Z N P#+# &
提供计数和跟踪服务。

（!J）]862,#："##$% & & ;;;) 9862,#) 86’ & 只有自己才

能看到的计数器。

（!!）],@9,9#*<："##$% & & ;;;) 9,@9,9#*<91) 86’ & 满不

错的免费计数器，允许你改变字体和风格。

（!/）^*7P#+#："##$% & & ;;;) ,*71#+#) ,A & 一个优秀

的计数器和访客跟踪器，速度很快。

（!:）ZQ_W R‘U^a："##$% & & ;;;) $+L*862,#) 86’ &
会给你一些有用的情况记录，没有限定 Y9#1 上限。图形

计数器，但会加一条标志上去。

（!?） bNR62,#： "##$% & & c1#+#1) 73*+’) 83+@#) ,*# & *,LM
A91" &提供最近 /? 小时、G 天和最近 :J 天 的访客情况。

（!B） PTPU Ya>d： "##$% & & ;;;) 1712) *72 & D
56(,1 & 862,#*3) "#’A 这是一个非常流行的计数器，设定

简单，不需要申请，速度好，但选择和美观性低。

（!F） P9#* N P#+#1： "##$% & & ;;;) ,*# N 21*3) 86’ &
862,#*3 & 同样会给你一些有用的情况记录。

（!G）\*5Z+A："##$% & & ;;;) #67986) 86’ & ;*5$+A 一

个新的访客跟踪记录器。

（!I）\*5P97*P#63(："##$% & & ;11B);*5197*1#63() 86’ &
;8 &;63A7) "#’A 可以在 e+4+ 下或 Ya>d 下察看有关的

信息状态。 $
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)软件名称：!"#$% &’(# 及简体汉化

程序

版本：)* +,
字节：-* - ./
类型：文本编辑

简介：提起文字编辑，您或许会想到

01$’、023+,,,⋯⋯但若只是处理

一小段文本、修改一两处 4#5" 代

码，用 01$’ 之类的东东有时反倒

不很方便，记事本、写字板的功能又

过于单薄。这时您不妨试试 !"#$%
&’(#。

它 是 一 套 极 棒 的 文 字 、678、

93:;; 码编辑器，体积虽小，功能却

很强大：内建英文单字检查、: < <
及 =/ 指令突显⋯⋯而且可以同时

编辑多个文件及任意大小的文件，

不像记事本那样受 )>? 字节的限

制，而且即使开启很大的文件速度

也不会慢。它还附有 6@.A @%B 颜

色显示、搜寻取代以及无限制的还

原功能。若是编程高手，用其编辑

修改 &C& 或 DAA 文件，可是极为

方便。

)软件名称：@$%EF31G# .%(" :1E#$1"
版本：>* , 2$7H(7I &
字节：J* K ./
类型：电子邮件

简介：该软件是由著名的 @$%EF31G#
公司出品的。有人说它是 & L.%("
软件中的泰坦尼克号，在一些老网

虫眼里它简是一个“骨灰级”极品，

它的功能极强，当然体积也较大。

但它的安装却不向系统目录中增加

任何 DAA 和 M:C 文件，可说是一

款准绿色软件。它的界面也非常漂

亮，采用了华丽的色彩和流行的浮

动菜单设计，而且功能比 MN#"11O
K* , 还要多，比如：自动对附件进行

压缩、定时自动拨号上网收信、自动

回复信件、内建 6@.A 格式信件编

写“精灵”、多语言拼写检查、外挂线

上交谈程序以及可以排定 P@2 行

程的 P@2 下载程序等，而其信件编

辑功能也是颇为强大的：它类似

6@.A 编辑器的编辑界面，提供了

许多令人眼花的编辑工具。另外与

其他 & L 5%(" 软件的兼容性也相当

不错。

)软件名称：.2J :D .%O7$
版本：-* - -
字节：K-K ?/
类别：音频工具

简介：你是否收集过很多的 .2J 格

式的歌曲音乐呢？但 .2J 格式的歌

曲音乐一般只能在个人电脑上播

放，无法在一般家用的音响、汽车音

响播放，而市面上的烧录软件又只

能将 .2J 格式的歌曲音乐烧录光

盘上，无法作到烧录成音乐 :D，现

在你可以使用 .2J :D .%O7$ 将一

些自己收集的 .2J 格式的歌曲音

乐直接 烧录 成音乐 :D，.2J :D
.%O7$ 支持的 :DQ 烧录机相当多，

文件小和容易使用。.2J :D .%O7$
烧录好的音乐光盘可以在家用的音

响、汽车音响直接播放。

)软件名称：3RF#75 .7S4%E(S 多功

能系统维修师

版本：J* ,%
字节：-./
类型：测试优化

简介：这是一个优秀的集硬盘清理

和系统维护为一体的系统工具，包

括清理垃圾文件、保护私人隐私、清

理无效快捷方式、清理重复文件、备

份恢复清理注册表、启动文件管理、

删除无效反安装信息、启动程序管

理、安装程序监控、计划维修、查看

维修内容等 -, 个功能，或许你觉得

许多软件也能提供上述功能，但经

笔者使用，该软件性能的确非凡。

比如清理注册表功能，我用过的许

多软件，或是清理后没什么效果，或

是自作主张把系统搞得一团糟，但

3RF#75 .7S4%E(S 一 下 就 安 全 清 除

了 T,, 多个垃圾项目，开机速度立

马提高了许多！

)软件名称：@NGG@7F# A(#7
版本：-* K+’
字节：+>J ?/
类型：测试优化

简介：如果你想全面了解一下你的

电脑的性能，那 PA2 向你介绍这个

免费的电脑测试软件，它的使用方

法简单，主要测试的是 2: 的最基

本硬件。

)软件名称：0%""2%U7$ :4%EB7$
版本：H+* ,* )
字节：++ ?/
类型：屏保壁纸

简介：自动更换屏保的小软件，支持

许多文件格式，还支持分布在多个

文件夹的文件。

)软件名称：07VA1B .%E%B7$
版本：-* ,* >J P1$ 0(EW8 X Y@
字节：J* > ./
类别：网页编辑

简介：建立您自己的网站访问跟踪

系 统 ， 能 记 录 访 问 者 从 何 而 来

Z$7G7$$(EB !QA3[\ 访问者的浏览器

类型，访问者 ;2 和域名，访问者浏

览的页面等。

)软件名称：:#4NB4% ZJD H7$F(1E[
字节：+-] ?/
类型：音频工具

简介：和着 :D、立体声设备或者是

麦克风中的音乐节拍，显示出彩色

和旋转的动画。其流行的可视外

观，可用在音乐会、聚会等场合。

Z!" #$ [

*本文所介绍的软件，均在电

脑 爱 好 者 网 站 （4##U^ X X
III* SG%E* S15* SE） 提 供 本 地 下

载。
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!栏目主持 臧捷

种类 规 格 价格 !元 "

#$%

&’()* 赛扬 +,- . +// 散装 #$% 0,-
&’()* $!0-- 1 20- +/-- 1 34--
&’()* $"2-- 散 1 盒 405- 1 4/5-
&’()* $"+-- 散 5/-
&’()* 赛扬 +,- 2// 1 2-- 432- 1 ,50
&’()* 赛扬 +,- +-- 6 散 0-0
&’()* 赛扬 +++ 散 //0
678 9/! 2-- 4,5-
678 9/"2-- 1 +0- ,5- 1 0-0
678 9/"+0- 1 +-- 散 2-0 1 +/-

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !4::: 年 5 月 45 日采价 "

7
;
8
<7

=> 4357? $#4-- 4-/-
=> 4357? $#4--（原装） 43/-
=> /27? $#4-- 02-
=> /27? $#4--（原装） 4-3-
@A 4/5 线 +37? B8C67 30-
@A 4/5 线 +37? $# . 4-- 3+-

内

存

主

板

技嘉 &’()* 22-?D ?D# 5+-
升技 &’()* 22-?D ?D/ 4-0-
大众 &’()* 22-?D E?/-4 43+-
梅捷 &’()* 22-?D /?6 F ! 44--
梅捷 &’()* 22-?D /?6 F :4-

硬

盘

希捷 2G +A? 1 /G 2A? 1 5G /A? ,5- 1 5,- 1 :/-
&?7 40G 3A? 42--
H8/G 2A? :+-
H84-G 3A? 1 37? 435-
富士通 /G 2A? 1 5G 2A? 1 4-G 5A? 5,- 1 :/- 1 440-
昆腾火球九代 4-G 3A? 433-
昆腾八代 4-A? 4-:-

显

卡

创新 BIJIK)2 $LM 43,-
丽台 B+3-E /+-
小影霸 E+ 3--- :2-
<@B6 影雷者! !NON3 " +37NE 34--
76CE A3-- +:--

声

卡

帝盟 B:- 35-
创新 @PJ) EI*Q) 0:-
$# H;C9B2G 4 0:-
#L)I(PJ) <’RM’PS 6QTPM$#& +0-
U&# >676=6 ,32 芯片 1 $#& 1 +8 1 +3 位 4+-
$#&<BB4:+5 1 +8 1 +3 位 42:

显

示

器

华硕 4,V平面直角 32:-
三星 00-RW 40V 42/-
三星 00-XW 40V 4//-
三星 ,0-RW 4,V 3/0-
N;$BN6C0/9 内置 +--
N;$BN6C0/9 外置 2,-
N$ . @&O90/9 外置带语音 20-
N$ . @&O90/9 内置带语音 3/-
帝盟 ++G /9 外 1 0/9 外 ++- 1 50-

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

·上海市场· ·上海市场· ·上海市场·

高考发榜后新的一轮购机热潮再次兴起，装机的

主流花费在 /0-- 元到 50-- 元间，很多准大学生装机

者很有主见配置趋于理性化，名牌配件出货量很大。大

部分配件基本没有什么大的跌幅。

B*M(4 的赛扬 #$% 已经很少了，尚存的一些价格被

炒得比较高。散装的赛扬 BMYZ)(+,- 处理器大受欢迎，

除了部分 #+--6 还能稳超 20-7=[ 外 #+++ 能够超 00-7=[
的很难找到，#+// 和 #2-- 大多只能工作在 // 1 ,0 外频下要上

4--7=[ 的极品几乎绝迹。超频爱好者发现转接卡的质量直接

影响到超频系统的稳定性，所以千方百计寻找极品转接卡，可

是部分高质量转接卡没有零售使爱好者望眼欲穿，一般柏能的

转接卡效果比较好，00 元的价格也不算高。近期 &\P** 零售的盒

装转接卡填补了高端市场空白，应该说这款转接卡颇有特色，

外壳做成 $"的样子可以与主板的支架固定，提供了电压跳线

（支持 4G 5E . 3G ,E）和 // 1 4--7=[ 条线对于主板提供调节功

能不完善的用户可以作为有效的补充，不过好货不便宜，售价

在 44- 元左右。

内存在近期有较大的涨幅，单条 /27? 和 4357? 的产品

目前市场上各种配件的价格没有太大的变化，基

本都保持了平稳。硬盘方面，&?7 的 40G 3A? 硬盘目

前的价格只有 42-- 元啦，而目前市场上 4-A? 的硬

盘价格大多为 44-- 多元，价格差了 3-- 元就多出

0A? 的容量，性价比非常好，&?7 的硬盘我还是比较

欣赏的。不过有一点需要注意的是，小容量硬盘需求

量还是比较大，由于整机出货很多，大部分是“标配”，这样使

得货源紧张所以价格小幅上扬，不过涨幅没有内存那么让人

感到恐怖，也就是那么几十元。目前一块西捷 2G +A? 硬盘的价

格是 ,5- 元。

随着第四代显卡全面上市，RIJIK)2 显卡价格逐步下调。

现在，市场中采用 RIJIK)2 芯片的显卡价格一般都在千元以

下，而且一些采用 RIJIK)2AN 芯片的显卡价格更为低廉。这样

使得显卡方面的行情变得令人振奋，因为 EMMTMM+ 的 3--- 和

+--- 都降价了，NON 和 NON3 的价格也有下调，但没有我们预

期的那么快。市场上小影霸 NON 只要 :2-，要说目前最超值的

还要算是 NON37/2 了，它是 OE&8&6 公司推出的一种低端的

显示卡芯片，采用 -G 30 微米工艺，使用 NON3 内核，不过显存

接口是 /2 位的（NON3 为 435 位），性能不俗。在低端市场，

NLPT)’( 有了新品为 :55- 显示芯片和 28H6E< 声音处理芯

片。上周有一段时间 8PI]M’TB:- 声卡脱销，价格曾涨至 +--
左右，本周后几天到了一批货，数量还不少。价格又回落到了

35- 元。预计这个价格还会维持一段时间。

由于国际市场的变化，最近 &’()* $! 0-- 的价格有所下调，

散包降到了 +/-- 元，原包在 +:-- 元左右，$!20- 的价格仍维

持在 34-- 元左右，如果你急需一台抱回家的话，还是买了

吧。 !!" #$% "
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成为市场主流，更多有经验的爱好者愿意多花几十

元买有品质保证的品牌内存，市场上热销的有两大

品牌一是 !"#$%& 使用 ’ ( 的记忆体芯片售价只比同

等 级 的 )*+ 内 存 贵 上 ,- ’ .- 元 ， 另 一 品 牌 就 是

/01*!23 凭借其特殊的颗粒封装形式博得爱好者

的青睐，价格上尚能为普通消费者所接受。目前

/01*!23 还有采用 ’ 4 芯片的 56 ’ 7.. 的内存条

上市，不过上市初期价格比较贵。至于 8$9&:#;&<=创
见 > 56 ’ 7-- 内存采用三菱 ’ ( 的芯片价位较高问津

者聊聊。

越来越多的用户愿意在显卡上做较大的投资，

所以 818、818,、?@@A@@.、B2*C 7,( 等价格在

D-- ’ 7.-- 元的产品都开始热销。!*2 的 *E-- 货

源较少，虽然有很多空盒可以支持门面但现货不多，

先期到货的 7F!G 版本的 *E-- 被喜欢尝鲜的发烧

友纷纷相中，,--- 元左右 .,!G 版本由于购买者有

限，货源还不至于吃紧。盼望已久的 5;$H;<"9. 在上

海也有露面，售价高于 ,--- 元，要大量到货上市估

计还要一段时间。

扫描仪市场竞争激烈，不少品牌和性能都不错

的入门级产品纷纷跌入千元大关，家庭用户现在花

F-- ’ (-- 元就能捧回一台高质量的平板扫描仪。很

多厂商推出了 I+G 接口的扫描仪，扫描速度确有明

显提高，成为产品又一卖点。 =&’ () >

65I

种类 规 格 价格 =元 >

内

存

硬

盘

显

示

器

显

卡

主

板

0&J;K 赛扬 ... L .FF L E-- =+6.4- 散 > MM- L F,- L 47M
5;&J"NH ! .M-（散） 7M--
5;&J"NH ! E-- =散 L 盒 > 7F.- L 74.M
5;&J"NH " EM- L M-- ,.-- L E---
2!A /F ’ , .-- L .M- L E-- E-- L E(- L 4M-

华硕 G3 5,G ’ O 77E-
升技 G3 G3F ,P - L GQF 77,- L (.-
微星 G3 F7DD L 含声卡 7-7- L 777-
精英 5FG38 ’ 2 R 777-
技嘉 G3C D,-

)*+ +AB2! 56 ’ 7-- FE!G L 7,(!G E(- L D(-
/01*!23 567-- = ’ (> FE!G L 7,(!G MM- L 77.-
/01*!23 567.. = ’ 4> FE!G L 7,(!G F,- L 7EM-
!06B@1 56 ’ 7-- = ’ (> FE!G L 7,(!G M7- L DD-
8B21+6C1A 56 ’ 7-- FE!G L 7,(!G 47- L 7.,-

昆腾火球 火球九代 DP 7*G=/2 4,-- 转 > 7FD-
昆腾 火球八代 (P E*G 777(
0G! DP 7*G +6+0 ,D4-
0G! 7.*G L 7M*G 7EM- L 7FM-
希捷 7-P 7*G L 7.P ,*G 77D- 元 L 7,EM

5Q0)05+ 7-M2 =7MS > 7MM-
5Q0)05+ 7-4*=74S > ,..-
+2!+I1* 4M-+ =74S > ,.,-
26CB M46 L 44C 7M-- L ,FM-
)*M4M1 L 44M1 7ME- L ,EM-

2+I+ 2 ’ ?.E--818 7F!G ((-
!*2 *,-- (!G =)C > L 7F!G 4-- L 7-(-
!*2 *E-- 7F!G L .,!G 7MM- L ,-M-
+8G ?@@A@@ 000 ,--- L .--- DD- L 7.4-
2+I+ ?.(--818, .,!G L 带 .A 眼镜 7MD- L ,E--
280 35CB87,( B9T; 7,(*) 7F!G L .,!G DM- L 7(M-
6BC280?C +9U9T; E .,!G 7,(-

上海硬件行情 !"### 年 $ 月 "$ 日采价 %

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

种类 规 格 价格 =元 >
广州硬件行情 !"### 年 $ 月 "$ 日采价 %

65I

主

板

5!’ .M- L E-- 7MM- L 7F(-
5!’ EM- ,7F-
5!’ M-- E7,-
+.4- ... L .FF（散） ME- L MD-
VF ’ , L .(4,-
VF ’ , L E-- 4(-
/F ’" L E-- 74M-

华硕 !CW ="(7- > 7-F-
微星 F7DD L W（带声卡） DD-
微星 F7,-（双 65I） 7F--
技嘉 *2 ’ FG3A（双 65I） 7F4-
技嘉 *2 ’ M22 FF-
梅捷 +X ’ FG2 R" 7,,-
磐英 G3M 7---
硕泰克 +) ’ MFOM（!?5E） 4(-
建邦 ((7-Q 7-D-

.,!G +AB2! ,.-
FE!G +AB2! M7-
7,(!G +AB2! 7-7-

26CB .,3 .(-
飞利浦 E-3 EE-
华硕 E-3 EE-
华硕 M-3 M(-
源兴 .F3 .D-
+@1X E-3 EM-

Q5 AY,--##" 4.-
Q5 AYFDM6 77M-
CZ:%& 5[%J% 4M- ,(M-
CZ:%& +J\KN: 6%K%$ EE- 7,--
69&%& GY6 ,FM+5 4M-
69&%& GY6 47-- ,---

内

存

光

驱

打
印
机

电脑升级换代之快实在让人目不暇接，相信

不 少 朋 友 家 中 或 单 位 的 电 脑 已 是 换 了 两 三 代

了。有升级便有淘汰，大量的二手电脑及配件因

而又重新进入流通领域，加上不少从国外流入的

旧配件，使得广州的二手电脑市场在这两年间篷

勃发展起来，经营二手电脑的商家已是成行成

市。如果你刚好也要“买”或者“卖”二手电脑，以下几个地

方是你的好去处：五山科技街、大沙头二手电脑城、陶街。

除以上外，在解放路将军东路及机场路也散布着一些经营

二手电脑的商铺。

二手市场的兴起补充了主流市场的不足，随着观念的

改变，越来越多讲求实际的广州人加入到二手电脑的交易

中。购买二手电脑的，有手头并不阔绰的用户，看中的是

两三千元一台整机或是一千多元的名牌大屏幕彩显；有沙

里淘金的 A0X 发烧友，少花钱多办事是他们的追求；有大

学里的莘莘学子，凑几千块钱便能组个宿舍网⋯⋯不要以

为便宜没好货，其实不少配件的使用时间只有那么一两年

甚至更短，只要你“识货”，再加点耐性，就一定能从中寻出

宝来，以下是选购二手配件时的一点技巧：

7P 二手配件的质量参差不齐，因而在购买时最好是

“三试而后行”，例如买硬盘，不要见主板能认出硬盘了就

马上交易了，必须看清楚有没有坏道，有坏道和没坏道在

价格上可是差很远的，买显示器也一样，不要点亮了就行，

必须仔细看看有没有

色差、聚焦不正等问

题；

,P 不要因为二手

配件本身就很便宜而

不去砍价，其实经营

二手配件的利润比做

新 配 件 还 要 丰 厚 得

多，一边挑毛病一边

砍价是最好的方法；

.P 并非所有商家

都 会 为 你 提 供 质 保 ，

但对于手提电脑、大

屏幕彩显、硬盘等价

值较高而又容易出现

故障的配件，还是要

得到明确的质保承诺

为好。保修卡是没有

的了，但写明保修时

间的收据还是得索要

一张。

=*+ ,-. >
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表 ! 常见压缩卡参数表

"#$%& ’#()
"*+,
-(.//#
01&.$2.345 6
786

产地

中国

韩国

美国

美国

法国

操作

界面

中文

英文

英文

英文

英文

芯片

9:+4!4;<
9:+4!4;<
9:+4!4;<
+ = +>?%
+@AB!!<
9:+4!4;<

附带音频

有

有

有

无 C须另

配声卡 D
有

AE:F
播放

能

能

能

不

能

G 月广州

售价 C元 D

;;<<
4H<<
I;<<
B6<<

B!<<

品牌
项目

!!""# $ %# $ %
市 场 上 "+9 实 时

压缩卡的主流产品，是以

9:+ 公司的 4!4;< 芯片

为核心的产品，如美国的

-(.//# 、JE,@@,4、韩国 "*+,、法国的

786、台湾的 "*FJI<<<"、国产的影皇

（"#$%& ’#() D、影音大师、天影等，也有少

部 分 是 用 + = +>?% +@AB!!< 压 缩 芯 片

的，如 01&.$2.345 6。上述产品都属普及型

压缩卡，压缩质量都差不多。价格在二千

七、八至四、五千元不等，本着支持国货及

易学易用的原则，笔者力推国货，因为国

货大都是中文操作界面、并配中文使用说

明书，特别是英语不行的用户更应选购国

货，笔者买的就是 "#$%& ’#() ’:+ = IHH!
卡。

影皇卡是全中文操作界面，并且中文

说明书也写得比较详尽、体贴，就易学易

用性而言，的确很值得称道，即使是初学

者，也很容易上手。但在应用中还应该注

意以下几点：

!5 设置好录制时间。经用多种盘片及多次的

刻录实践证明，一张标称 HB 分钟、K6<A0 的裸（空）盘

片，最多可刻录 KG 分钟、大约 KG<A0 的 "+9 活动节

目，所以，在压缩 "+9 文件时，录制时间应设置为

B<G< 秒（KG 分钟）以内。该卡的默认采集时间是 ; 分

钟，显然是不很合理的。且在该公司 !III 年 ; 月份升

级的新驱动程序“IHH!L6<”中默认的采集时间仍是 ;
分钟，实在令人费解。

45 设置好存盘路径。影皇卡安装好后，压缩文

件的默认存盘路径为 + 盘，而 + 盘作为系统盘，往往

容量有限，这样就会在采集过程中因硬盘容量不足而

自行中断。笔者的缺省存盘路径就设置在容量为 6F0
的 9 盘，播放的缺省路径也相应更改为 9 盘。修改方

法很简单，在 "#$%&’*MF 的采集界面中点击“文件”，

在其下拉菜单中点击“缺省”，即可随意修改文件存、取

路径。

;5 该 卡 在 采

集 "+9 的 过 程 中 可

随意中断，但每中断

一 次 即 为 一 个 AEF
文件，每当再次点击

“预览”或“录制”按钮

时，系统将依序自动建立文件名后继续

录制。在用 "#$%& E.NO 刻录成 "+9 片

后，在 "+9 机上每个 AEF 文件之间会

有 4 秒钟的停顿。所以在采集过程中，

非万不得已，不要中途中断录制。

B5 需要立刻停止录制时，必须

点击 AEF 图像界面上的“!”按钮，不要

点击 "#$%&’*MF = "+7 界面上的“!”

或“"”按钮，因为点击这两个按钮，从

点击按钮到停止录制会有几秒钟的延

迟，就会录入一些不该录入的内容。

65 此卡可正常工作于 P*MIH、IG
平台上，在 KK、H6 及 G;5 ;AQ/ 总线频率

上都能长时间正常工作。

在该卡所配的两本说明书中，只字

不提 J"* 文件的采集方法，不能不说是

一个遗憾。

建议厂家在使用说明书上标明详细厂址及电话，

以便在客户有问题时能及时从厂家那里得到帮助；对

主板的兼容性问题，也应对客户有一个交待，使客户在

购买压缩卡、装机时心中有数；还应在使用说明书中增

加 J"* 文件采集方法的说明，总不能叫顾客自己摸着

石头过河吧。总之，只要厂家处处为客户着想，提高产

品在市场上的竞争能力，使客户能真正得到实惠，就不

会有不爱国货的中国人！

!"#$%&’()*+,
购买压缩卡时应注意压缩卡是否与自己的主板兼

容，近日因特网上又有惠普刻录机与 -(.//# 压缩卡不

兼容之说，所以最好事先说好了，“不见真佛不烧香”

——— 刻不出 "+9 来不付给他钱。

一般的压缩卡都捆绑有应用软件，如 "#$%& E.NO、

E7:A*:7:、*R*@A:9*8 等，别让人给坑了，如叫你另

交软件的钱⋯⋯

此 外 ， 所 捆 绑 的 软 件 都 要 试 用 一 回 ， 我 的 *S
R*@A:9*8 就用不了。

-.#$%* !/0
- 端子是一种高清晰度视频输入接口，理论上 -

端子的清晰度#K<< 线，而混合端子（7+J 莲花口）只

有$;<< 线。从理论上应尽可能地使用 - 端子，以保证

做出来的 "+9 片有较高的图像质量。但实际使用 -
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飞利浦金盘

飞利浦绿盘

飞利浦蓝盘

!"!#$% &"’

(#)*( 金盘

+#,% 蓝盘

可刻录面

颜色

金

绿

蓝

蓝

金

水晶蓝盘

标称容量

-!./

012
012
012
012

012
012

可刻录活动图

像时间 -分钟 /

03
03
03
03

03
03

标称刻录

时间 -分钟 /

45
45
45
45

45
45

64 盒装

678 9 盒装

67 盒装

48 7 散装

刻录效果也不错

61 盒装 : 65 散装

61 盒装

端子与混合端子录制的 ;’) 的图像质量，用肉眼看不

出两者有明显差异。在现阶段，要想制作高质量的

;’) 图像，一要买万元以上的高档压缩卡，二要买

4222 元以上的带 + 端子的摄像机，只有这样，才有可

能作出高质量的 ;’) 图像来 -当然，你得量力而行 /。

#$%*1234
68 当声卡用 你的电脑装了影皇卡以后，电脑可

不必再配置声卡，但当其它应用程序在使用该卡

时不能动态调节音量的大小。但可静态调节，也就是将

音量固定于你认为大小合适的位置上。方法是：打开

“控制面板”%“多媒体”%“高级”%单击“音频设备”前

的“ < ”号%单击“)+!=>?@ 76792 A*;" )B?C=B 的音

频”%“属性”%“设置”，这时可出现一个对话框，拖动

其中的“;#DE!"”（音量）的滑竿即可任意设定音量

大小，然后点击“#(”退出。每次调节音量都要重复上

述操作，略显麻烦。

78 当电视卡用 只要你有一台录像机，你就

可以把你的显示器当彩电用，方法是：将录像机的 *;
端子与影皇卡的 *; 端子连接好，打开影皇卡，并将采

集画面最大化就可收看电视了，选台等操作仍在录像

机上进行。一块电视卡就这样省了下来。

此外，在观赏节目时若想将即时精彩画面录下来，

只须点击一下影皇卡的录制键“&”即可。这就不是电

视卡所能比的了。

&"’()
笔者使用过的售价在 7122 元以下的刻录机有：松

下 ’A F 4127.（+’+G 端口）、飞利浦 ’))9062、索尼

’)EH70+ 三个牌号的产品，’A F 4127.、’))9062 刻

录出的盘片兼容性都很好，使用 ’A F 4127. 的 5 倍

速 刻 录 的 盘 片 的 兼 容 性 稍 差 于 7 倍 速 。 而 索 尼

’)EH70+，不论是用 7 倍速，还是用 6 倍速刻盘，所刻

出的 ;’) 盘片兼容性都不是很好。同样是用 IJGDGI+
蓝盘，’A F 4127.、’))9062 所刻出的盘片，几乎所有

的 ;’)、超级 ;’) 机及新款 );) 机都能

正常播放。而 ’)EH70+ 刻出的盘片却只有

部分名牌 ;’)（超级 ;’)）机上能正常播

放，如：在“金正”、“步步高”;’) 机上能正

常播放，而在同是名牌的“金格川谷”、“奇

声”;’) 机上却是放放、停停。

此外，在刻盘时 ’)EH70+ 的外壳温度

较 高 ， 而 ’A F 4127.、’))9062 相 对 较

低。综合兼容性、速度、价格等方面因素，

’A F 4127. 及 ’))9062 应是优选机型 。

但笔者所购的一部 ’A F 4127.，只刻了 95 张盘

就“罢工”了，不得不退回广州修理（且一修就是两个多

月），不知道是偶然性还是必然性。因为据一位朋友说，

他的一台 ’A F 4127 刻了 1222 多张盘片，至今仍在工

作。

’))9062 刻录机有“两种”产品，一种是仓门上有

“’))9062”字样，机壳上有“北大方正”的封条，没有手

提式包装箱；而另一种则无“’))9062”和“北大方正”

封条，但有手提式精美彩色包装箱，笔者也不知其中有

何奥妙，但所刻录出的盘片在兼容性方面没有发现有

什么明显差别。

刻录机价高易损，刻录时激光头发出的功率比光

驱大得多，故比光驱更惧灰尘，整体发热量更大。所以

在日常使用过程中，一是要注意防尘，二是要尽可能使

用箱体面板部位能装抽风风扇、箱体后部能装排风风

扇的 *&K 机箱，如爱国者 7222 等，并且一定要装上这

两个风扇，只有这样，才能保证刻录机的长时间连续刻

盘工作能顺利进行。

*"!" #$+,
’) F $ 盘片主要有金盘、绿盘和蓝盘，就兼容性

而言，金盘是最好的，也是最贵的。按包装形式分，又分

盒装片和散装片，盒装片质量较为保证，最便宜的是散

装蓝盘片，但也并非像某些媒体所说的那样——— 一文

不值，本人便试用过几种牌子的散装片，大多数效果都

很不错，如 *#’#!、!"!#$% &"’ 等，笔者还用过一

种 没 有 任 何 标 识 的 散 装 盘 ， 其 整 体 质 量 与 盒 装

IJGDGI+ 比较有过而无不及之处。所以，在买盘片时不

必拘泥于高价的名牌金盘，而是应该多试刻几种牌号

的盘片，看看那一种盘片与自己的刻录机兼容性好，从

中选择价廉好用的品种。

就一般性而言，选用与刻录机相同牌子的盘片，

如：用 IJGDGI+ 的刻录机刻 IJGDGI+ 的盘片，兼容性是

最好的，应属首选。

目前市场上还有一种可供 ’) F $A 刻录机重复

刻录、擦除上千次的 ’) F $A 盘片，这种盘片的价格

较高，约 92 F 12 元一张。用它来刻录数据还可以，如用

来刻录 ;’) 的话，只能在刻录机及部分 ’) F $#! 上

播放，无法在 ;’) 机上正常播放，对制作 ;’) 意义不

大。 ’

项目’) F $
类别

表 7 常见 ’) F $ 一览

备 注
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!"#（!$%$&’(()*&’+ ",-’(
#)**./）， 中 文 名 为 “ 不 间 断 电

源”。它的主要作用是为计算机在

外部供电系统发生问题时继续提

供稳定持久的电流，从而保证计算

机设备的正常运行。显然，对那些

重要部门的计算机系统来说，配备

!"# 是非常必要的。而对于我们普

通的家用或小型办公用户来说，配

备 一 台 小 型 !"# 也 是 非 常 必 要

的。只要有了 !"# 的保护，办公用

户们就再也不用因断电来不及存

盘而懊丧不已了，而我们这些计算

机爱好者也不用再在刷新 012# 那

短短的几十秒内惴惴不安地祈祷

“千万别断电”了。当然配置 !"#
的好处还不止这些，而且目前小型

!"# 的价格也已经非常便宜，它作

为计算机外设进入计算机爱好者

家中的日子也将到来。

目前广泛使用的 !"# 可以大

致分为两大类型：离线型（233 4
.%$’）和在线型（2$ 4 .%$’）。

离线型（233 4 .%$’），也称后备

型，在电源正常工作时它将输入市

电直接传递到输出端口供计算机

设备使用。当出现严重的电压下降

情况时，就将开启直流 5 交流变相

器，由内部的电池向外部设备供

电，直到外部电压恢复正常并稳定

地持续一段时间。因此，在离线型

!"# 的转换期间会有一个暂时性

的无电状态，但由于这种状态一般

只持续 6 毫秒左右，对于一般的计

算机设备来说并没有什么影响。

在线型（2$ 4 .%$’）!"# 的变相

器则始终处于开启状态，输入的市

电首先被转换为直流电，在为电池

充电的同时向变相器供电。当主电

源断电时，连接在变相器的电池继

续为其供电，所以不会产生在离线

型 !"# 在转换期的电流暂时中断

现象。

面向普通的家用或小型办公

用户推出的各款 !"# 产品通常属

于离线型，本文主要介绍的内容都

是关于此方面的。

#$%&’()*#$%&’()*
!+,-!+,-

输出功率：

!"# 的输出功率通常用伏安

（78）为单位，也有一些用瓦特

（9）表示。从电工学的角度看，伏

安（78）一般代表电源所能输出的

最大功率，瓦特（9）则一般代表用

电元器所耗费的真正功率。由于损

耗的原因，伏安（78）和瓦特（9）

常常是对不上号（其中包含功率因

数的关系），它们之间还有个转化

关系。!"# 也一样，不同的标称的

实际功率也不同。一般而言，标称

伏安（78）和标称瓦特（9）之间的

转换关系如下：78 : ;< = > ;< ? @

9。因此，从一般用户购买的普通

!"# 来看，产品标称的 78 值多在

6;; > ?;; 之间，也就是这些 !"#
产品所能为计算机设备提供的有

效功率大约在 A;; > 6;;9 之间。

供电时间：

!"# 的供电时间，从用户的角

度考虑，当然是越长越好。但是，供

电时间主要取决于 !"# 所连接的

蓄电池的容量。从理论上，可以无

限制地延长 !"# 的供电时间，但

其费用也要相应地提高。对于普通

用户来说，性价比是非常重要的。

目前的小型 !"# 一般在断电后所

能提供的供电时间一般都在 B; 到

B6 分钟（这是按照标准计算机运

行，不包括其它外设时的情况），应

该都能很好满足普通用户进行存

储等需要了。

切换时间：

所 谓 !"# 的 切 换 时 间 是 指

!"# 中的逆变器在市电断电后转

而由内部蓄电池进行供电或在市

电恢复后由蓄电池供电转为市电

供电之间的进行切换的时间。在

!"# 进行供电切换的这段时间内，

计算机是得不到外部电源支持的，

它仅靠机箱内的电源内的电容器

维持供电，因此切换时间因素对保

证计算机的连续正常工作是非常

重要的。从理论上讲切换时间越短

越好，一般它在性能指标中用毫秒

（CD）标称。目前面向普通用户的

!"# 产品都能达到 B;CD 以下，性

能还是不错的。

!"# 的输入、输出电压范围：

!"# 的输入电压范围是指不

使用其蓄电池供电时所允许的市

电的电压输入范围。从保证计算机

设备正常运行的角度考虑，!"# 的

输入电压范围之间的插值应越小

越好；而从延长 !"# 的蓄电池使

用时间的角度考虑，!"# 的输入电

压范围之间的插值应越大越好。目

前，普通型的 !"# 一般所采用的

指标为 B=;7 > E=;7。

!"#
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!"# 输出市电或由内置蓄电池向

计算机配件供电时的电压输出范

围。同样的，它之间的插值也应是

越小越好。一般来说，在 !"# 利用

其内置的蓄电池供电时，其输出电

压都能稳定在 $$%& 左右，属于稳

压电；但在使用市电输出时，不同

的 !"# 产品就会有不同的表现。

有些 !"# 提供了市电稳压功能，

有些则没有。相对来说，提供市电

稳压功能的 !"# 产品，更能保证

计算机运行的可靠性和稳定性。具

体鉴别选购的 !"# 产品是否具有

市电输出稳压功能，可以查看产品

的铭牌或说明书中的技术指标，如

果“交流状态”中“输出电压”一项，

且 以 类 似 于 下 列 格 式 ： $$%& ’
(%)给出相应性能指标数据的，通

常具有市电输出稳压功能。

过载能力：

!"# 的过载能力是指 !"# 在

用电池供电时短时间内所能承受

的最大输出功率，它一般要远大于

!"# 铭牌所标称的输出功率。从普

通用户的使用角度看，!"# 的过载

能力也就是在断开市电的情况下

打开计算机的瞬间，!"# 所能提供

的输出功率。过载能力指标对于在

断电情况下想进行短时间工作的

用户是十分重要的，但市场上的各

种面向普通用户的后备式 !"# 都

未提供此类指标，具体的情况得自

己拿具体的产品进行测试才能确

定，因此想获得相应产品过载能力

的 情 况 必 须 向 使 用 过 的 用 户 咨

询。

附带功能：

!"# 产品的附带功能通常是

指各品牌的特色功能，如部分 !"#
为用户提供了激光打印机、外置

*+,-. 等外设的专用插座，这些

单独的接口插座可以为这些外设

提供稳定、持久的电源，保证它们

的正常工作；而像 /"0 的系列产

品提供了软件监控 !"# 工作情况

的软件，使用户在工作时能随时获

得 !"# 的工作情况，并及早发现

!"# 的问题。

厂商服务水平：

如果说上面所介绍的内容属

于 !"# 产品的“硬”指标的话，那

么厂商所能提供的服务水平则应

属于它的“软”指标了。看一个生产

厂商的服务水平，首先看它随产品

提供的说明书，一个负责的厂商所

提供说明书的叙述应是很详细的，

能使普通用户按照说明书上的提

示步骤比较轻松地完成相应的安

装调试；其次要看的就是它所提供

的保修时间、技术服务热线等。

!"#!"#./0./0
!"# 和其它的计算机配件的

使用有很大的不同，特别由于其特

殊的设计（主要是它的蓄电池）和

作用，使得对它的维护就尤其重

要。下面就是一些常见的 !"# 维

护要点：

(1 新购的 !"# 一定要在进行

完全饱和充电后使用，充电过程中

也不能中断，一定要按照说明书上

的完全充电时间进行充电，以免由

于 蓄 电 池 的 充 电 记 忆 效 应 导 致

!"# 供电能力的下降。

$1 正常使用放电完全后 !"#
也应该及时地进行充电，以保证

!"# 工作的持久性。

21 对于长期处于只充电不放

电的 !"#，为防止电池因储存老化

而损坏，应每隔 $ 个月到 2 个月人

为地进行放电，让 !"# 的蓄电池

放电一段时间，激活蓄电池的供电蓄电池的供电

能力能力，，以保证电池的正常工作以保证电池的正常工作。。

!"31 不 要 对不 要 对 !"#!"# 进 行 深 度 放进 行 深 度 放

电电，，所谓深度放电也就是强迫所谓深度放电也就是强迫 !"#!"#
在达到供电时间时发出警报后继在达到供电时间时发出警报后继

续进行工作续进行工作。。经常性的深度放电将经常性的深度放电将

大 大 缩 短大 大 缩 短 !"#!"# 蓄 电 池 的 使 用 寿蓄 电 池 的 使 用 寿

命命。。

!"41 为防止为防止 !"#!"# 因过载而被损因过载而被损

坏坏，，在没有市电的情况开机在没有市电的情况开机，，不要不要

同时开启所有的计算机外设同时开启所有的计算机外设，，应先应先

开启主机开启主机，，在主机成功引导后再开在主机成功引导后再开

启打印机等其他外设启打印机等其他外设。。

!"51 对 于 一 些 有 报 警 装 置 的对 于 一 些 有 报 警 装 置 的

!"#!"#，，一定要注意将这些报警开关一定要注意将这些报警开关

打开打开，，这样当用户进行误操作这样当用户进行误操作（（如如

对对 !"#!"# 进行深度放电等进行深度放电等））时时，，就能就能

及时获得相应的信息及时获得相应的信息，，从而避免不从而避免不

必要的损失必要的损失。。

12341234
!"#!"#：：

!"#/"0 的系列产品在国外非常的系列产品在国外非常

出名出名，，虽然它进入中国市场的时间虽然它进入中国市场的时间

还不长还不长，，但凭着它强大的生产研发但凭着它强大的生产研发

能力和其稳定的性能表现能力和其稳定的性能表现，，正逐渐正逐渐

为广大的用户所认可为广大的用户所认可。。目前目前 !"#/"0
在市场上面向普通用户推出的主在市场上面向普通用户推出的主

打 产 品 是打 产 品 是 !"#$ % &’( )**6789 : !"# 4%%，， 该 款该 款

!"#!"# 体积小巧体积小巧，，采用了智能化电池采用了智能化电池

管理系统管理系统，，能对电池情况进行检能对电池情况进行检

查查；；并提供充电过量保护功能并提供充电过量保护功能；；它它

的标称输出功率为的标称输出功率为 !""#$4%%&/，，供电时供电时

间为间为 !" # !$(3 ; (< 分钟分钟，，可以热插拔更可以热插拔更

换电池换电池，，提供了激光打印机提供了激光打印机、、外置外置

!"#$%*+,-. 等外设的专用插座和一个等外设的专用插座和一个

防电路浪涌防电路浪涌、、尖峰的保护插座尖峰的保护插座；；虽虽

然它没有提供市电输出自动稳压然它没有提供市电输出自动稳压

功能功能，，但提供了但提供了 !2 档手动调节装置档手动调节装置

可以让用户根据情况进行设置可以让用户根据情况进行设置。。最最

值得一提的是它的放电后再充电值得一提的是它的放电后再充电

时间比另外其它相同规格产品都时间比另外其它相同规格产品都

要短要短，，通常只需要通常只需要 !4 个小时个小时，，大大大大

提 高 了 系 统 的 可 靠 性提 高 了 系 统 的 可 靠 性 。。!"#/"0 的的

!"#$ % &’( )**6789 : !"# 4%% 市 场 售 价 约 为市 场 售 价 约 为 ：：

!!"44% 元元。。

!"#$"%$!%&!’（（山特山特））：：

!"#$"%#/=>/?（（山特山特））进入中国市进入中国市

场的时间比较早场的时间比较早，，它的产品在市场它的产品在市场

上的占有率也比较高上的占有率也比较高。。!"#$"%#/=>/?
（（山特山特））面向普通用户推出的主打面向普通用户推出的主打

产 品 是产 品 是 !"#$%&’() *++>@ABCD7E, 4%%（（ 简 称 为简 称 为

!"#$$>C4%%）），，它的主要特点是它的主要特点是：：制作工制作工

艺先进艺先进，，采用了采用了 !"##*F（（表面安装表面安装））

技术技术；；电器结构采用了电器结构采用了 !"#"G* 高频高频

技术技术，，使机器重量轻使机器重量轻、、体积非常小体积非常小

巧巧；；具备抗电磁辐射干扰具备抗电磁辐射干扰功能。

>C4%% 的标称输出功率为 4%%&/，

供电时间可达 (4 ; (H 分钟，不过

其放电后再充电时间较长，
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要 !" 小时。#$%&& 的市场售价约

为：’%& ( ’)& 元。

!"#$%#（山顿）：

*+,-.,（山顿）也是 /0* 市

场中一个响亮的品牌，它的典型商

标 是 其 一 贯 显 眼 的 枫 叶 标 志 。

*+,-.,（山顿）面向普通用户推

出的主打产品是 /0* 1 %&&，它的

主要特点是：具备市电稳压功能；

提供了抗电路浪涌、尖峰以及高频

干扰功能；提供了激光打印机、外

置 23456 等 外 设 的 专 用 插 座 。

/0* 1 %&& 的 标 称 功 率 也 是

%&&78，供电时间在 !" ( !9 分钟

之间，放电后再充电时间约需 : 小

时。/0* 1 %&& 的市场售价约为：

:;& ( ::& 元。

&’$"(（富电）：

</-+2（富电）是一家日本的

/0* 生产厂商，它的产品有一定的

特色，在市场有一定的占有率。目

前 </-+2（富电）面向普通用户推

出的 /0* 主打产品是 ,*9&&，它和

#$%&& 一样采用了高频载波技术，

大大缩减了产品的重量和体积；同

时它独特的回路设计使开关功率

损耗降至最低，因而大幅度提升了

整机功率，使其功率因数特高。

,*9&& 的标称功率为 9&&78，目前

市场售价约为：%%& ( 9&& 元。

(")*+# ,")+#（梅兰日兰）：

2+=>?, $+=?,（ 梅 兰 日 兰 ）

是全球知名的大、中型 /0* 的提

供商，它的业务主要是面向那些大

型企业的，基本上没有面向普通用

户的产品。从目前掌握的资料来

看，2+=>?, $+=?,（梅兰日兰）已

经开始进入小型 /0* 的市场，它

的主打产品为标称功率 ;:&78 的

0@ABCD +* E 系列。

$"*-.（台达）：

美国的 -+>#8（台达）公司的

/0* 产品也具有一定的实力，它为

广大普通用户推出的小型 /0* 是

其 -+>#8（ 台 达 ） %&&78。 这 款

/0* 产品的性能和山顿的 /0* 1

%&& 差 不 多 ， 也 是 标 称 功 率 为

%&&78，只是少了激光打印机、外

置 23456 等外设的专用插座。值

得一提的是，-+>#8（台达）的产品

提供了电源整流功能，能在市电输

入时提供正弦波的电流输出。

/"*%#,（科龙）：

F+>.,$（科龙）以前主要代

理其它厂商的 /0* 产品，目前也

进行我们中国自己品牌产品的研

发工作。F+>.,$（科龙）面向普通

用户推出的一系列自行开发设计

的 /0* 产品，其中包括了传真小

卫士 !&! G !&"（专为传真机配备使

用 ） 和 电 脑 小 卫 士 %&&! G %&&" G
%&&’（专为 0H 设计），整个系列产

品的体积都非常小巧（和山特的

#$%&& 差不多），和其它产品相比

性能毫不逊色，特别加强了对市电

的净化功能，使输出电压更稳定。

电 脑 小 卫 士 %&&! G %&&" G %&&’ 的

标称功率为 %&&78。
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多一颗“芯”给我
!!! "#$ !"#%&’(

!"!#$$$ %& !"!#$$
艾 威 -I-!&& 是

艾威工作站双 H0/ 主

板 -I>!&& 的简化型。

艾 威 的 这 款 产 品 最 大

的 特 点 就 是 “ 中 规 中

矩，美伦美奂”。在设计

上，继承了艾威一贯的

“稳定第一”的设计思

想，做工十分优秀，选

件也都是名牌大厂的产品，使得该主板十分的漂亮。与

该主板配套推出的是艾威 *A3JK5L 转接卡，该转接卡使

用了 % 个滤波电容，所以十分的稳定。

’()*$$$ +, "%&
升技公司的 I09

是 世 界 上 第 一 款 双

*3JK5L’M& 主板，专为

使用双赛扬而设计。

此外，该主板还使用

了 一 系 列 独 到 的 设

计，尤为特殊的是，它

通 过 加 装 /-2899

控制芯片，使本不支持 /-2899 的 IN 主板得以使用

/-2899 接口，而且原有的 /-28’’ 接口还可以继

续使用，所以该主板共可以支持八个 ?-+ 设备。

-./0$$$ 12 ’!( )*+,-./+0
联想 O-? 的 #PQR6CSQJ 主板有一个好听的名字

——— “魔幻双飞轮”。它是世界上唯一一块“单 *>.#!
双 H0/ 主板”，O-? 通过独有的技

术 ， 使 得 可 以 通 过 专 用 的 双

H0/ 转接卡在一个 *>.#! 槽上

连接两块赛扬 H0/。而

当 不 使 用 双

H0/ 时，还可

以将它当作一

块 普 通 的 IN
主板使用。’

!王歆
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!"#$% 操作系统近来名声越来越响亮，但在国内

要普及使用& 还有语言障碍和商业支持两个问题要解

决。国际著名的 !"#$% 系统生产商拓林思软件公司（原

太平洋科技公司）在解决这两个问题上迈出了第一

步。拓林思软件公司是世界最大的 !"#$% 系统生产商

之一，在双字节语言支持方面拥有目前世界上最成熟

的经验。目前，拓林思软件公司的日文版和繁体中文版

’$()* !"#$% 均在当地市场占有主导地位。几个月前，

拓 林 斯 公 司 在 中 国 推 出 了 简 体 中 文 版 ’$()* !"#$%
+, -, .，获得了 !"#$% 用户和爱好者的普遍好评，/ 月

.- 日，拓林斯公司又在北京发布了 ’$()* !"#$% 0, - 简

体中文版。

’$()* !"#$% 0, - 使用了新的 ., . 版内核，对于硬

件支持性能作了改良，对于 12"#3*45 和中文平台也

作了新的更动。与 +, -, . 版一样，也分作完整版和简版

两个版本发行。

我们拿到的 ’$()* !"#$% 0, - 是完整版，包装盒中

包括三张光盘（一张为系统源盘，一张为系统源代码，

一张为应用软件）、两张软盘（一张为启动盘，一张为多

系统启动支持盘）、一本说明书、一张服务卡外加 6- 天

的技术支持。售价 +67 元。简版只包括光盘和较短的技

术支持，售价 77 元。

从文档支持方面说，拓林思软件公司还是为用户

想得比较周到的，所带的说明书对于软件的安装使用

写得十分详细，对不熟悉 !"#$% 的用户来说，十分有帮

助。不过光盘上的帮助文档几乎和说明书的内容一样，

如果能够提供一些 892 : ’9 文档的话，可能会更好

一些。而且文档中完全没有第二张和第三张光盘的说

明，如果是 !"#$% 的新用户，很可能根本不知道如何使

用这两张光盘。

与大多数的 !"#$% 发行版一样，系统光盘既可以

直接启动，也可以从软盘和 ;9< 启动，完整版中就带

了一张启动软盘。’$()* !"#$% 的安装界面做得很好，

全中文的提示信息使人感到十分亲切。功能涵盖得也

十分全面，既有傻瓜模式也有定制功能，完全可以适应

从初学者到专业级用户的使用。不

足的地方主要有两个，一是分区仍

然要使用 =3"5>，对于初学者来说，这

个 =3"5> 实在是太难了一点，如果能

够像另一著名的发行版 ?@3 8AB 一

样制作一个简单的分区工具就会好

一些。另一个不足是拷贝文件的时

间实在长了一些，完全安装用了近

一个小时，而大多数发行版本都不

到半个小时。另外笔记本电脑等使

用的特殊设备支持盘没有提供，虽

然可以根据说明书自己制作，但如

果直接提供出来要更好一些。

安装完成到启动的登录都是标准的过程，不过

’$()* !"#$% 0, - 的系统配置部分确是做得很出色，配

置命令都是标准化的命令格式，且在说明书中都有完

整的说明，这一点比大多数的发行版本都要做得好。

’$()* !"#$% 0, - 的 12"#3*45 启 动 做 得 很 有 特

色，在启动过程中，可以选择使用英文界面还是中文界

面，而且界面的形式也可以选择。12"#3*45 的界面汉

化做得非常好，没有一些汉化 !"#$% 版本中常有的漏

掉某些英文的情况，稳定性也非常好，但是不知是否与

汉化界面有关，系统资源的占用比较高，反应速度上较

之另一些著名的发行版本慢。另外有一个可能是 )$C
的问题——— 即便由一些系统软件没有安装，它们的项

目仍然会在程序组里。

’$()* !"#$% 0, - 没有使用内核完全汉化的形式，

而是使用了传统的双字节支持内核加中文平台的形

式。这种方案我们觉得比较好，因为目前 !"#$% 软件中

本土化产品还比较少，完全汉化的内核在使用中已经

证实可能会有一些兼容性的问题。’$()* !"#$% 0, - 所

带的中文平台是著名的 D2"#E(*，性能十分出色。

由于条件不足，我们没有测试 ’$()* !"#$% 0, - 作

服务器的能力，但就工作站的支持能力来说，’$()*
!"#$% 0, - 除了 12"#3*45 下的资源占用较大外，其它

都不亚于其它的发行版，而其中文的支持性和稳定性

是我们使用过的中文 !"#$% 中最好的。尤其对于硬件

的支持性非常好，不过我们还是发现 !"#$% 中对于

EFGFHI 卡的支持不良的老问题仍然存在。而且如果

将各种文档也汉化过来比较好。

总之，我们感觉中文 ’$()* !"#$% 0, - 作为一个商

业发行版系统，还是不亚于大多数的 !"#$% 版本的，主

要的缺点就是对系统的要求比英文版要高一些，但在

常见的中文 !"#$% 中，它的性能应该是最好的。不过作

为商业版本，在技术支持方面应该做得更好一些，这个

版本给人的感觉还是只有用过 !"#$% 的专业人士或爱

好者才能用得比较自如。 ’

!!" #$%&’

!"#$% &’(") *+,

!"#$% 操作系统近来名声越来越响亮，但在国内

要普及使用& 还有语言障碍和商业支持两个问题要解

决。国际著名的 !"#$% 系统生产商拓林思软件公司（原

太平洋科技公司）在解决这两个问题上迈出了第一

步。拓林思软件公司是世界最大的 !"#$% 系统生产商

之一，在双字节语言支持方面拥有目前世界上最成熟

的经验。目前，拓林思软件公司的日文版和繁体中文版

’$()* !"#$% 均在当地市场占有主导地位。几个月前，

拓 林 斯 公 司 在 中 国 推 出 了 简 体 中 文 版 ’$()* !"#$%
+, -, .，获得了 !"#$% 用户和爱好者的普遍好评，/ 月

.- 日，拓林斯公司又在北京发布了 ’$()* !"#$% 0, - 简

体中文版。

’$()* !"#$% 0, - 使用了新的 ., . 版内核，对于硬

件支持性能作了改良，对于 12"#3*45 和中文平台也

作了新的更动。与 +, -, . 版一样，也分作完整版和简版

两个版本发行。

我们拿到的 ’$()* !"#$% 0, - 是完整版，包装盒中

包括三张光盘（一张为系统源盘，一张为系统源代码，

一张为应用软件）、两张软盘（一张为启动盘，一张为多

系统启动支持盘）、一本说明书、一张服务卡外加 6- 天

的技术支持。售价 +67 元。简版只包括光盘和较短的技

术支持，售价 77 元。

从文档支持方面说，拓林思软件公司还是为用户

想得比较周到的，所带的说明书对于软件的安装使用

写得十分详细，对不熟悉 !"#$% 的用户来说，十分有帮

助。不过光盘上的帮助文档几乎和说明书的内容一样，

如果能够提供一些 892 : ’9 文档的话，可能会更好

一些。而且文档中完全没有第二张和第三张光盘的说

明，如果是 !"#$% 的新用户，很可能根本不知道如何使

用这两张光盘。

与大多数的 !"#$% 发行版一样，系统光盘既可以

直接启动，也可以从软盘和 ;9< 启动，完整版中就带

了一张启动软盘。’$()* !"#$% 的安装界面做得很好，

全中文的提示信息使人感到十分亲切。功能涵盖得也

十分全面，既有傻瓜模式也有定制功能，完全可以适应

从初学者到专业级用户的使用。不

足的地方主要有两个，一是分区仍

然要使用 =3"5>，对于初学者来说，这

个 =3"5> 实在是太难了一点，如果能

够像另一著名的发行版 ?@3 8AB 一

样制作一个简单的分区工具就会好

一些。另一个不足是拷贝文件的时

间实在长了一些，完全安装用了近

一个小时，而大多数发行版本都不

到半个小时。另外笔记本电脑等使

用的特殊设备支持盘没有提供，虽

然可以根据说明书自己制作，但如

果直接提供出来要更好一些。

安装完成到启动的登录都是标准的过程，不过

’$()* !"#$% 0, - 的系统配置部分确是做得很出色，配

置命令都是标准化的命令格式，且在说明书中都有完

整的说明，这一点比大多数的发行版本都要做得好。

’$()* !"#$% 0, - 的 12"#3*45 启 动 做 得 很 有 特

色，在启动过程中，可以选择使用英文界面还是中文界

面，而且界面的形式也可以选择。12"#3*45 的界面汉

化做得非常好，没有一些汉化 !"#$% 版本中常有的漏

掉某些英文的情况，稳定性也非常好，但是不知是否与

汉化界面有关，系统资源的占用比较高，反应速度上较

之另一些著名的发行版本慢。另外有一个可能是 )$C
的问题——— 即便由一些系统软件没有安装，它们的项

目仍然会在程序组里。

’$()* !"#$% 0, - 没有使用内核完全汉化的形式，

而是使用了传统的双字节支持内核加中文平台的形

式。这种方案我们觉得比较好，因为目前 !"#$% 软件中

本土化产品还比较少，完全汉化的内核在使用中已经

证实可能会有一些兼容性的问题。’$()* !"#$% 0, - 所

带的中文平台是著名的 D2"#E(*，性能十分出色。

由于条件不足，我们没有测试 ’$()* !"#$% 0, - 作

服务器的能力，但就工作站的支持能力来说，’$()*
!"#$% 0, - 除了 12"#3*45 下的资源占用较大外，其它

都不亚于其它的发行版，而其中文的支持性和稳定性

是我们使用过的中文 !"#$% 中最好的。尤其对于硬件

的支持性非常好，不过我们还是发现 !"#$% 中对于

EFGFHI 卡的支持不良的老问题仍然存在。而且如果

将各种文档也汉化过来比较好。

总之，我们感觉中文 ’$()* !"#$% 0, - 作为一个商

业发行版系统，还是不亚于大多数的 !"#$% 版本的，主

要的缺点就是对系统的要求比英文版要高一些，但在

常见的中文 !"#$% 中，它的性能应该是最好的。不过作

为商业版本，在技术支持方面应该做得更好一些，这个

版本给人的感觉还是只有用过 !"#$% 的专业人士或爱

好者才能用得比较自如。 ’
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各位好，转眼又是一个多月了，显卡市场风云突

变，半路杀出程咬金，!"!# 家族全线压上，$%&’( )* +
,-./- 出尽风头，标准版和 0(/1- 也是皇帝女儿不愁

嫁，既然有这么多人感兴趣，那就把它们拉出来遛遛！

首先还得罗列一下 !"!# 的参数：

223 元买块 ,-./-，4$5 6789$，通常是小影霸 +
小精灵，丽台这些牌子，性能和 :)$5 的普通品牌

!"! 相仿，毕竟一分价钱一分货，对于现在一些最新

的游戏，有些力不从心——— 显存单薄了些，因此，寻找

一块 :)$5 的 ,-./- 是相对平衡的选择（在性能与价

钱之间），因为这样的货不多，也只能给个参考的价钱

——— 至少得比 ;#$5 的 $%&’( )* 便宜 :33 块吧。

花不到 433 元买块 $%&’()* 是件很时髦的事情，

也比较实在，;#$5 的 6789$ 内存略有些超前意识，

不过牌子不会太好，通常是 9<%((% 或奔驰这类的，不

过只要用着没有千奇百怪的问题发生，又不打算把它

的频率向 0(/1- 看齐（通常情况下，您会发现它的显存

是 :3.= 的 >?6 @A，超过 :;2$BC 是很罕见的），应该也

算物有所值了，搭配上您的 *23$BC 甚至 223$BC“赛

狼”，半年内有哪个游戏敢不服？不过价钱能再降

:33 D :23 元的话，咱就推荐所有人买它了——— 就像一

两个月前，=-E-F’ ;7 从 223 降到 ;43 元时那样⋯⋯

终 于 轮 到 正 宗 !"!# 了 ，:)$5 的 大 都 盘 踞 在

:333 G ::33 元附近，小影霸系列中，“H09"”比它的

“?IJ((JK%/ $-LJ ?-K’ M’./%1N（外国货哦！）便宜 23
元，吃提子还是吃葡萄就看您的口味和“品位”了———

还是有差别的，2O 的差价应该能够接受。;#$5 的差

价拉得比较大，毕竟基价很高。小影霸的 :*33 余元，丽

台的要 :)33 元，9606 和它是老战友了，商家说价格

差在 23 元以内，不巧的是买的时候恰好 9606 断货，

只能拿丽台参考了。

!"!#、0(/1- 是王者，小影霸的“?IJ((JK%/ $-LJ
?-K’ M’./%1;#”是最热门的话题，;#$5 6?89$，带

!, 输出，是 :433 元不到

的 0(/1- 的唯一选择，性能

没说的，但提醒一句：多花

*33 元换来的性能不知何

时 才 能 为 您 所 知 ， ) 个

月？: 年？还是 "P,P8？

我的推荐也到此为止。反

正目前没有游戏能让我看

出 0(/1- 和标准版的区别——— 什么？测试软件得分？我

才懒得理它呢！#333 元以上？我心痛，我不会买，如果

您真的很固执，劝您去商场的空调前吹一吹您的脑袋，

QRR> 一下，再作决断！

相信我或者说是相信 8$5 的话，看一眼我的结

论：

预算 233 G :433 想买 !"!# 者：

$%&’( )* ;#$5 6789$——— 给 *3O 购买者

,-./- :)$5 6789$——— 给 :2O 的人，瘦死的骆

驼比马大——— 胜过 :)$5 的 !"! 一畴

4$5 6789$——— 给 :3O 的人，对 ;7 游戏不是

很在乎

!"!# 小 影 霸 $9MS ?9$P MP"!R8（!"!#
#233）:)$5 6?89$ 给 #3O 的人

9606 ,;433 和丽台 6;#3! ;#$5 6?89$ 给品

牌爱好者

!"!# 0(/1- 小 影 霸 $9MS ?9$P MP"!R8 ;#
（!"!# ;233）;#$5 6?89$ 给 2O 的 ;7 狂热分子

写在最后：我的推荐只是原则，只是引玉之石，不

是唯一，不是绝对，只要理智地使用您的钱包，在您买

下它的最后关头——— 数钱的时候——— 最后一次问自

己：S= J/ T%1/U /U-/V W它值吗？ X——— 确信了就行！ ’

额定核心频率 额定显存频率 内存通道
W$BCX W$BC X （YJ/）

0(/1- :)) :4; :#4
!"!# :#2 :23 :#4
$%&’()* :#2 :23 )*
,-./- :33 :#2 )*
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《七国演义 !》、《幻影特攻队》推迟发行

上海育碧预定 ! 月初发行的游戏《七国演义

"》、《幻影特攻队》被证实将推迟发售，主要原因

是育碧和 #$%&’()%*+& 在协议上有一些细节事宜

没有完成，另外两个游戏的测试还要多花一些时

间。育碧的市场负责人员表示，前些时候网上盛

传的关于公司将放弃发行这两个游戏的传闻是

不确切的。

《七国演义 "》是带有经营模拟性质的即时

战略游戏，该游戏的主创人员为中国香港籍的

,’&+-’ ./($，这个游戏是第一个完全由中国人设

计的即时战略游戏。《幻影特攻队》则是目前很

流行的“即时战术游戏”的代表作，用最简单的语

言来形容，它是一个“01 版的《盟军敢死队》”。

《古墓丽影 "》网站开始建设

2*3-4 #$%&’()%*+& 公司和 .-’& 制作组公布了

其主打游戏《古墓丽影 56 最后启示录》网站的近

期情况，网站内容包括女主角新的形象、游戏特

性列表、游戏故事以及设计简介和游戏最新的

效果图像。网站的建立主要是为了满足那些急

切想要参与到劳拉新冒险中的人们，有兴趣的读

者可以到 /%%76 8 8 999: &*3-4*$%&’()%*+&: )-; 查

询详细情况。

《#$%$&’()*$& #(+,*-》即将制作完毕

<*- =(’& 对外宣称，他们在一年一度的 >&$
.-$ 展览会上将展示《?&+&’9*$%&’ ?*@/%4》———

一个采用“龙和地下城（A1B 1C”规则的多人角

色扮演游戏。游戏的故事发生在“被遗忘的王

国”北方城市。该游戏具有丰富的故事背景、强

大的编辑工具包和随时可以进行修改的游戏场

景，一旦游戏开发完毕将由 #$%&’7D(E 代理发行。

《最终幻想 .》发布

F 月底，2*3-4 公司宣布他们已经同 GHI(’&J
4-K% 公司扩充 了关于 发售 L. 版 《最 终幻想 F

（M*$(D M($%(4E #）》的协议。在这个协议里，只要

L. 版的游戏一经制作完成，2*3-4 将要在整个欧

洲和澳大利亚负责发售《最终幻想 F》。

由于与 $N*3*( O*+( P"F 卡不兼容，直到目

前，仍然没有听到那家公司将在美国发布 L. 版

《最终幻想 F》的消息，不过，LG 版的《最终幻想

F》将预订在 ! 月 ! 日在美国发布。

《/0-*$1 /,234 !》在美发售

由电子艺界出品的科幻题材 01 角色扮演

游戏《GE4%&; G/-)Q "》F 月 PP 日开始发售，建议

零售价为 55: !R 美元。首批发售的产品将限量采

用镀铬包装。

游戏的故事发生在二十二世纪的一架名为

N-$ <’(I$ 的星际飞船上。当时飞船上发生了一

件非常可怕的事情，玩家必须利用各种强力武

器消灭不断出现的怪物和机器人。游戏中提供

了大量的宝物，有的可以升级武器，有的可以

研究先进的外星技术，还有的可以降服敌人、

疗伤、入侵计算机系统和将物质转换成能量等

等。

游戏引擎能提供 PS 位彩色的图形、彩色照

明特效和可变透明度的物体等等。一共 PT 关的

游戏包含了详细的角色生成和升级体系以及物

品装备系统，而且每个角色都有自己的特点。

网路游戏———
《战国 5678 猫兵出阵日记》

?2. U2 宣布目前正在开发一个以浏览器

V?&%4)(7&、#2 等 C为基础的网路游戏《战国 ,WO<
猫 兵 出 阵 日 记 》。 虽 然 这 个 游 戏 的 名 字 是 以

1’&(; .(4% 游戏——— 战国 ,WO< 为名，但是并不

是只有 1’&(; .(4% 玩家能游玩 X 用 L. 亦可以

玩。玩家在游戏里是扮演一名小队长，必须寻找

好的士兵来加以训练，是款轻松的游戏，游戏发

售日尚未决定。

《战国》上市

由中青旅尚洋电子技术有限公司发行，逆火

工作室制作的游戏产品《战国》于 F 月 PR 日上

市。该产品是动作射击游戏，游戏中图像采用

S5T Y 5FT、PS 位真彩。玩家可以看到雪花由空中

落下入地而融，子弹打入水中波纹荡漾，敌机爆

炸后碎片纷飞的场面，该产品的三维效果，声光

画面，都堪称国内一流。在战国的世界中，群雄之

间的纷争是用钢铁机甲兵团来解决的，一切外交

辞令被机甲战士的激光炮火所代替。
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英文名称：!"#$%&’()
中文译名：暗黑魔石（暂译）

发行公司：*"&+)#,(- ’. !)/)0’1)#%
开发小组：!)01+,() 2’.&3"#)
最低需求：45667 6589 :;87 <=> ? =@7

!6! 硬件加速

类似游戏：!,"A0’
游戏类型：动作 :4*
发行时间：B=== 年 @ 月

!文 ? 蛐蛐

八月如火，盛夏的高温席卷各

地。为了使大家在难熬的酷暑中不

至于无聊，给各位介绍一款货真价

实 的 好 !"#$——— %"&’()*+$（ 以 下

简称 %,）。

凡是 %-"./*（暗黑破坏神）迷

都不可错过这个游戏。虽然市面上

的 %-"./* )** 游戏林林总总，但惟

有 %, 是我见过的最棒的，也是最

吸引人的一个。

!"#$%&!"#$%& !"!"’(’(
%-"./* 虽 然 以 其 惊 人 的 光 影

效果和细腻逼真的画面征服了世

界，但它却是个 0% 游戏。即使是

%-"./* #，也只是部分采用了 1%
技术，背景依旧是 0% 图形。%, 则

完全采用了 1% 画面，从背景到人

物以至于魔法效果均由多边形构

成，可以任意地放大、缩小和旋转，

运行流畅，色彩鲜艳，视觉感受非

常舒服。

%, 的世界分成三个部分———

城镇、大陆和地宫。城镇和 %-"./*
的村庄类似，但 234 的数量较多，

可接受较多的任务。走出城镇，就

进入大陆，你会遇到各种怪物，也

能找到更多的 234，接受不同的任

务。大陆有很多块，都是充满树木、

草地和各种房屋的明亮的平原。这

些独立的大陆可以直接访问，但越

往后敌人的等级也越高。地宫的入

口就散落在大陆的各处，从入口下

去就是一层层阴暗恐怖的地下世

界，敌人的数量要比大陆上多得

多，与 %-"./* 非常类似。

)*+,%-.)*+,%-.
%, 也可以反复的重玩，只要

你选择原来的主角，那么他原有的

属性将带入新游戏。可贵的是，%,
有着非常丰富的任务体系，几乎很

难遇到重复的。至今我已经重新进

行四次游戏，还没有碰到一个重复

的任务！这些任务花样繁多，有找

物品的，有救人的，有的还很奇

特。比如有个任务是解救两个被魔

咒石化的妇女，使她们重新获得自

由。大量的分支任务为游戏的可玩

性增添了很大的乐趣，而且完成任

务也是挣钱的最好方式，每完成一

项任务都可获得一万左右的金钱，

比卖装备或战斗来得快。

/012%34/012%34
%, 完全继承了 %-"./* 的操作

风格，很容易上手，但 %-"./* 的操

作更方便合理。在 %-"./* 中每个人

都有这样的苦恼，不管身上带了多

少药水，只要快捷栏内的那几瓶喝

完了，就必须进入物品窗口去取，

既不方便也很危险。那时我就在

想，为什么不能只用一个图标来表

示药水，有多少就用多少？这个想

法终于被 %, 实现了。在快捷栏里

每种药水都由图标加数字表示，你

只要在格子里放一瓶就可以一直

用到完，轻轻松松，毫无烦恼。

%, 提供了很多方便的设计。

比如你和 234 的对话会有 记录，

可以随时查看。这样你就不必担心

忘记了任务的内容；大陆和地宫都

提供地图，而且大陆的地图还标注

了地宫的入口；在大陆地图上可以

直接指挥主角的行动，比如用鼠标

点击“5 6 7 层地宫入口”，主角就会

自动走过去；地宫不再是从第一层

直达最底层的设计，而是每四层一

个入口；入口都在大陆上，而且有

的还设计得很有趣。比如有个入口

位于一个四面环水的孤岛上，无法

进入。原来你得把水边的一棵大树

砍倒，然后踩着这棵树过去。诸如

此类的细节 %, 中有很多，要全面

了解，最好的办法还是自己去体会！

5678%9:5678%9:
%, 与 %-"./* 之间的关系，应

该算是青出于蓝而胜于蓝。因为

%, 加入了很多 %-"./* 所没有的东

西。比如，角色需要吃东西，如果长

时间没有东西吃就会被饿死。与此

相应，物品中多了食物这一类，魔

法中也多了个“8**9”魔法，与吃食

物的作用相同；角色在战斗中会中

毒，比如毒蛇或蜘蛛这些怪物都有

可能使主角中毒。中毒后的主角脸

色发青，体力值会不断下降，这时

需要尽快喝解毒药水或使用解毒
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魔法来解毒，否则一旦体力值降为

! 主角就会死亡。还有一个办法就

是回城镇让女巫为你疗伤，也可起

到解毒作用。

另一个新的设计是每种种族

都增加了技能属性。技能是通过向

城镇中的大师请教而学会的，而学

习是要花钱的。技能的等级越高费

用也越高。技能可以像魔法一样的

使用，它在一定程度上弥补种族的

缺陷，因为每种种族都有各自的短

处。

在 "#$%&’ 的单人游戏中，玩家

们常常会为大量的金子没处放而

发愁，实在没办法就只好扔在村子

里。等到游戏的后期，村里真是遍

地黄金，十分好笑。"( 再次解决了

这个问题，你可以把身上的钱存到

银行里，不仅节省了空间，而且买

东西时并不需要去取钱，身上的现

金用完了，会直接从银行存款中扣

除。

除了上述的特有设计，"( 还

有一个有趣之处，那就是主角都有

年龄，而且他或她的年龄会随着游

戏时间的延长而不断增长。每个新

角色都是 )! 岁的年轻人，但生命

的法则会使他们逐渐成熟，又走向

衰老，并最终死亡！不过不要太紧

张，游戏的后期你会找到一种神奇

的返老还童药水，喝了它主角就会

焕发青春，因此只要你愿意，你的

主角就能永远的生存下去，直至修

炼成千年老妖。

;<=>%?@ABC;<=>%?@ABC
西式 *+, 总是有很多种族。

每次开始一个新游戏前，玩家们都

要在选择上费一番踌躇。这种尴尬

的原因是在所有种族中你只能选

择一个，而你的爱好却往往不只一

个。这真是个难以解决的矛盾。相

信有很多人都曾发出过这样的感

叹：要是能多选一个该有多好！别

急，你的愿望 "( 又替你实现了，因

为 "( 允许你选择两个主角同时游

戏！

我简直无法用语言来形容这

一绝妙创意的优秀，所以给它起了

个好听的名字叫“双子星”。独行侠

虽然豪气干云，但双雄并举，笑傲

江湖的感觉似乎更惬意。"( 一共

有 八 种 种 族 ， 分 别 是 武 士

（-$..#’.）、亚马逊战士（$/$0’1）、

魔法师（-#0$.2）、巫师（3’.45.5.）、刺

客（$33$33#1）、小偷（67#58）、僧侣

（/’19）和女祭司（:.#536533）。其中

的亚马逊战士、巫师、小偷和女祭

司均为女性造型。其它为男性。

我比较喜欢魔法，所以选择了

魔法师和亚马逊战士一同闯荡江

湖。虽然亚马逊是女性，但其攻击

力却非常凶狠，擅长贴身肉搏。我

则指挥着魔法师在其身后大施魔

法，一路痛斩妖魔，快意啊快意。"(
允许你任意的控制两个角色中的

一个，只要用鼠标点一下角色的头

像即完成切换，非常方便。当你控

制某一个角色时，另一个即由电脑

控制，并且会跟着你控制的角色

走。从我运行的测试版的表现来

看，电脑控制的角色在战斗时可能

比你控制得还精确些，因为他能准

确地躲闪敌人的攻击。唯一让我觉

得不满的，是当电脑控制魔法师

时，他竟然不使用魔法而是去肉

搏，看来最好还是让电脑去指挥战

士一类的种族比较合适。

不管你控制哪个角色，补血和

补充魔力都需要手动进行，所以不

要忘记了吃药。好在游戏设置了从

;< 到 ;= 的快捷 键，操 作相 当方

便。

双子星可以在游戏一开始就

采用，也可以在今后随意组合。比

如你先选任意两个种族分别进行

游戏，待他们各自的等级都达到较

高水平后，再选择新游戏，在角色

设置中把这两个人组合在一起就

可以了。这种十分随意的组合方式

使 "( 的可玩性大大加强，如果你

有时间，可以造就若干个大侠，然

后分别把他们组合起来，看看究竟

哪种组合最有威力。我比较喜欢男

女搭配，俗话说得好，男女搭配干

活不累。只可惜不能换头像，否则

一定找来杨过和小龙女的换上去，

来它个神雕侠侣再现江湖！

D ED E
以上介绍了许多 "( 特有的设

计，现在说说其它的方面。"( 的武

器、装备与 "#$%&’ 非常类似，每种

武器和装备都必须满足一定条件

后才能穿戴或使用。武器装备仍然

有耐久度，需要修理。一旦耐久度

为零这件装备或武器就报废。"(
的魔法系统与 "#$%&’ 差不多，但在

实战中，魔法并不是万能的。当你

用某种魔法攻击怪物效果不大时，

很可能就是怪物的魔法抵抗力比

较高。这时，假如你是魔法师而又

没有同伴，就会觉得比较困难，因

为你不得不用刀剑来消灭怪物。

"( 中 的 主 角 身 上 一 共 有 <!
个 地 方 可 以 穿 戴 物 品 或 装 备 武

器。其中项链可以戴两个，戒指可

以带 > 个。物品的增加意味着主角

的各项属性可以得到大幅提高。而

"( 中的物品也非常丰富，能否找

到绝世珍品，就看你的运气。不过，

如果你有充足的金钱，在城镇的魔

法大师和铁匠那里也可以买到一

些很不错的东西。只可惜好东西都

是天价，常常只能望价兴叹。

FGHFGH
毫不夸张地说，"( 是 "#$%&’

#发行之前暗黑迷们最值得一玩的

游戏。最近从网上得到消息，"#$%&’
#已确定在 <) 月发行，比原定的 =
月份再次押后 > 个月。虽然反复的

跳票已经使我们见惯不惊，但这种

等待中的空虚仍然需要得到某种

填充，"( 的发行时机真可以说是

恰到好处。据业内人士透露，"( 的

优秀品质已引起国内多家发行公

司的高度注意，有关的引进代理工

作正在悄悄地进行中。让我们默默

祈祷谈判成功，那样的话玩家们就

有福了。 "
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公
众普遍把上网人士冠以各

种虫类的美名，按熟练程

度（每月电话费多寡）分成

幼虫、小虫、大虫、老虫、飞虫。然而

游戏玩家除了什么老鸟、菜鸟似乎

就没有其他的爱称，其实从小游戏

看大人生，每个玩家都在游戏中体

现最真实的自我，下面就听小弟演

义一下我们的玩家群体。

按性格类型来分：

!"#$%&&&
!"#$

这种游戏玩家最大的特点是

硬盘里 ! "#$% 文件& &（大大于）

游戏的系统文件。如果一个游戏只

许存档 ’( 个，他会把十个都存满，

然后备份，再存满⋯⋯随着游戏剧

情的不断发展，他的 ! "#$% 文件

也不断地增多，到爆机之日，必定

出现上述结果。虽然存档文件十分

丰富，然而他们读档的次数并不多

（除去每次开始游戏时的载入），这

是因为他们玩游戏喜欢步步为营，

那 些 恢 复 生 命 的 药 每 个 人 物 ))
件，生命少了一点也要立即吃药，

平时高档的武器要买两个。一句

话，游戏主角想自杀都难⋯⋯这类

玩家体现了人间难见的品质———

视 钱 财 如 粪 土 （ 但 视 生 命 如

⋯⋯）！他们每走到一个地方都疯

狂地修炼，直到敌人没有利用价值

后（敌人的攻击已经不能再扣生命

值了）才肯离开（这就是为什么这

些人视钱财如粪土的原因：*））。

最可惜的就是他们的游戏进展很

慢，大部分游戏玩到一半就扔了。

’"()%&&&
!"#$%$"#

这类玩家可以用一句话来形

容：“有前没后，打死重头！”，他们

把游戏当做敌人，以爆机为乐趣，

常 以 爆 机 的 个 数 在 朋 友 面 前 炫

耀。不看攻略是他们的最大特点

（其实不是不看，而是攻略还没有

出，他们就爆机了），出于这种原

因，这类玩家的智慧颇高，因为他

们通常都不会专门去升级，以至要

以低级战敌人的高级，这是逼出来

的（没办法，如果修改的话，在出风

头时不光彩），呵呵。如果游戏提供

十个存档位置，他们只会用两个，

轮流替换着存档。这类型的玩家十

分珍惜钱财，他们不明“钱不是万

能”而深明“没钱就万万不能”的道

理，以至到游戏结束，往往剩余大

量的金钱。以上种种原因，造成他

们的坎坷爆机路途。

*"+,%&&&
$"#

这类玩家是最具有游戏的感

觉，他们玩游戏按部就班，有攻略

就看攻略，金钱使用得当，游戏进

度不快不慢，这些通常是上班一族

（茶余饭后玩玩游戏，作为消遣）。

他们最大的特点就是爆机后，仍然

会再玩几遍，重温游戏的精彩场

面，然后会尝试修改，当一回寂寞

高手（诗曰：无敌是最寂寞；最是痛

苦⋯⋯）。他们把游戏作为一种精

神的寄托，白天就算被老板骂无

能，也要晚上在游戏中能塑造一个

完美的自我。

-",.%&&&
$"#&’

最惨就是这一类的玩家了，他

们最大的特点是硬盘里到处都是

+#,% "-.、+#,% ,#"/%0、游

戏克星、整人专家等等的修改工

具，玩游戏只为一个目的：写满是

修饰语的攻略，骗报社的稿费（说

笑而已）。对他们来说，游戏是一种

负担，就算面对的是一个画面粗

糙，剧情沉闷的游戏，也要认认真

真的把它攻破，还要在两三天之

内，迟了就赶不上交稿。游戏中，他

们有用不完的金钱，海量的经验

值，第一关开始就具有打死最终

12"" 的能力，可谓之潇洒！存盘？

有且只有一个（他们响应国家的计

划生育政策：一个就够了）！真难为

了这类玩家，为了千千万万玩家的

幸福（当然不排除有私心，呵呵），

不 能 享 受 游 戏 带 来 的 欢 乐 ， 唉
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⋯⋯（没什么，突然有一点感触而已）。

按玩家等级来分：

!"/01
这类玩家的电脑桌前，堆满 $ 版游戏光盘，未有

特别喜爱的游戏类型，每个游戏都浅尝即止，极易被

花俏的游戏广告欺骗（买回去后才知道上当）。认为

“整人专家”是一个整蛊别人用的软件。不过，通常他

们的机子都是顶级的。

’"201
呵呵，$ 版光盘的购买量减少，开始清楚自己想

玩什么类型的游戏了，少量游戏能够打通（但大多

数，要通过不正当的手段——— 秘技），知道“整人专

家”能够修改游戏（仍然不会用），依赖攻略才能通关。

这类玩家的机子还不很落后，基本上能通过市面上的各

种游戏。

*"031
这级玩家购买 $ 盘的数量大幅度减少，在力所能

及的范围内买正版游戏光盘，懂得收藏好游戏。只愿

意玩一、两类自己专长的游戏。大多数游戏都能够通

关，懂得如何修改游戏的存档，初步知道如何修改内

存。有时会写一下游戏的心得，也会写简单攻略。可

惜，机子已经相对落后了，少数游戏因不够级数而不

能运行⋯⋯

-"451
这类玩家购买 $ 盘的数量更少，正版光盘基本

上不买（太多的正版游戏令他们失望）。每个游戏都

必定打爆，写成详细的攻略，做游戏的网页。很多他

们没有玩过的游戏，被问及时能对答如流（做网页时

看攻略已经清楚）。开始到国外的网站寻找游戏的资

料，把它翻译成中文，公布于各大网站。当然，游戏修

改工具能运用自如，不改游戏就不玩游戏，逢玩必

改！他们最大的特点是：想尽一切方法，问家里要钱，

升级机器，因为市面上有 # " % 的游戏他们的机子不

够级数⋯⋯

依我的看法，还有一级未列出，就是那些不玩游

戏，专职做游戏网站的人，他们每天都要收集游戏的

补丁、新闻、攻略、秘技，为各位玩家服务，应该算化

石级了。

以上纯粹个人的观点，茶余饭后没事写写而已

（不排除有骗##的动机哦），有什么不正确的地方，

请不要指出，呵呵。 "
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如果说 !"#$%$&$’( 的机甲争霸战实现了在科幻电

影里大规模战役，前一段出品的《机甲争霸战 )*+,"-
./00$’0 ) 1》则巧妙地以循序渐进的方式做了一些与前

几代的传统上有些越轨的设计，以提高所谓的游戏深

度与复杂度。不管怎么说，《机甲争霸战 )》绝对可以称

得上是 2333 年最好的游戏之一。

IJKLMNO3P%
IJQR

图形不是游戏的全部，但是一个好游戏绝对少不

了精美图形的衬托，在《机甲争霸战 )》中你最需要注

意的细节就是，每一个在游戏中的机器人外形看起来

都非常不同，而且把它们移动时的那种物理现象营造

得非常真实。你可以看到这些机器人走路的时候，随

着脚步扬起的灰尘，当某一台机器人因遭受到强大的

攻击而失去平衡时，你会看到它痛苦地并慢慢地倒下

后努力地挣扎想要再站起来的样子。再者当机器人在

战斗中受重创后零件毁坏掉落时，你所看到的零件不

会就这样直接掉落，而是像被撕扯般的被剥离所附着

的部位。

在武器方面，每一项都是独特具有威力，另外由于

每种武器所具备的攻击力都有很大的不同，所以在战

场上很容易区别出武器的类型，例如：激光型的武器只

要一击中就会立刻穿过敌人的身体，等离子型的武器

则会聚集一种能量，自动加农炮威力强大而且后坐力

很强，当你发射导弹时它所产生的拖曳烟雾则会填满

整个屏幕。

’STU
VWXY

当你在作战中时，战场上的景观称得上相当漂亮，

荒凉的地表造型正如其星球的名称“40/(56$7”（寂静）

一样。虽然某一些山丘有时可

能看起来有些不连续的感觉，

但星球地表自然景观气象万

千，每一种地形看起来都真实

而且细致，你甚至可以看到阳

光从厚厚的云层中穿过而散

射到地表的样子。其它的特效

表现还有机甲因为受伤而导

致内部缓缓起火燃烧，最后导

致整个机器人爆炸的画面。每

种表现都细腻地呈现在游戏

中，在 )8 的驾驶舱中可以感

觉到机器人迈出每一步和每

一次射击的震动。

《机甲争霸战 )》的绝佳音效设计让游戏更接近真

实，许许多多的爆炸射击音效也设计得令人惊叹。尽

管游戏中已有非常多的语音支持，包括你驾驶舱中的

电脑，也具备了各式各样不同的语音，在你和敌人的机

器人近距离作战时，它会以它特有的叫嚣谩骂的语气

警告你。

34BCIJZ
[\]^

在操作上《机甲争霸战 )》仍继承了前作的精神，

为了让驾驶员做出精确的射击所以加入了所谓的“过

热”系统。也就是在每项武器发射时都会有一定程度

的热能产生，如果随意发射的话就会产生致命的过热

现象。同时为了让玩家能做出更准确的射击，你的机

器人可以一边前进一边弯曲它的躯干（像战车一般），

做出攻击的动作。也可以利用鼠标来瞄准画面上的任

何一个地方，有一项新的功能就是屏幕上可以局部放

大你正在瞄准的敌人，以至于你可以在很远的距离之

外就可以精确地攻击敌人。另一项新增的功能是你可

以瞄准敌方机器人的特定部位，使你可以用某个极具

威力的武器先行摧毁它，也可以直接攻击敌方机器人

的内部重要部位，让它无法行动。而且还有一种称为

“!79-/ :#0$;,”的攻击方式，使用时要先将身上所有的

武 器 卸 下

来，以免产

生 极 大 的

破坏力，此

种 强 大 的

攻 击 方 式

会 产 生 高

度的热量，

这 种 过 热
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会导致所有的感测系统失去功能，或者自动地将机器

人的电源整个关闭（无法行动），更严重的还会导致爆

炸，幸好游戏中有所谓的冷却系统可以装置在机器人

的某个部位，用来驱散这种过热的现象。这些战斗的

种种方式和功能产生了紧张而且刺激的游戏方式，如

何在瞬息千变万化的战场中以最快的速度与反应做

出决定变得极为重要。

_‘?aOb
cdXe

许多任务上都是从三人一组的机动车辆基地开

始，这些车辆本质上来说就是你在战场上的移动基

地，它可以帮你重新装填弹药或是修理你的零件。保

护你的可移动基地 $%&（$’()*+ %)+*, &-.+）是一件非

常重要的事情，因为它很容易被无情的炮火所摧毁

的，还好你通常都不需要一个人孤军奋战，只要你按

下面板中的一个按钮，你的友军就会自动地做好保护

工作。与队友通讯方式也被设计得非常容易操作，而

且队友的人工 /0 也比较高，可以正确地执行你所交

付的任务。同样，敌方也会非常尽职地帮助队友的机

械斗士做相互的支援。

在近射格斗时敌人的射击虽然精准但有一定的误

差，只要你操作机器人的运动方向得当的话是可以避

开它的攻击的。但是不停地运动在遭到包围时就变得

没有一点用处了，因为敌人会各自占领对自己有利的

方位和地形尽情地攻击你，那时候你只好向上帝祈祷

了。

fO-.ghfi
jkXl

在单人任务方面《机甲争霸战 1》的设计显得有点

单调，大约只有 #2 个任务，虽然任务与任务之间有相

当紧密的联系，但仍旧是单线式的。不禁让人觉得玩

单人战役模式不如玩 03.4-34 /54)’3（快速行动）模式具

有挑战性，在这个模式中你可以选择所要参战的敌人

数量和种类、强度，甚至可以决定敌人进攻的波数，在

这个战场里可以磨练你的操作技巧。在多人游戏方面

有多种模式供选择，一种是 6+-47 $-457（死亡竞技

场），另一种是团体对战。因为《机甲争霸战 1》的用户

可以直接上微软的 8-9)3: ;’3+ 服务器，自然不怕找

不到同志或是好对手了。

"
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可以，这里介绍一种方法：

’( 首先，将第 ) 块硬盘即新硬盘通过硬盘

线接入 *+,- 或 *+,’ 口上，如接在 *+,- 上则应将跳

线跳为从盘 ./0123 盘 4，设置好 567/ 中相应硬盘的

参数。

)( 然后对新硬盘用 89":; 进行分区，并用 8<=>1?
+@ A / 对新硬盘的主分区进行格式化。

B( 如果手上没有 !"#$% 紧急启动盘，则应制作一

张，同时请将原硬盘中的重要数据备份。

C( 用 DE<FGB) 命令实现硬盘对拷，方法如下：

进入 !"#9<H:$% 系统从“开始”找到“运行”，再在

弹出的窗口中键入：

5@ IH"#9<H: IE<>>1#9 IDE<FGB) 5@ I
!J! +@ A K A 5 A , A L。

注：其中 5@ I H"#9<H: 是您机

器安装 !"#9<H:$% 的目录，如为

别的目录名，则请相应修改；A L 是拷

所有属性文件；A , 为拷所有子目录 .包括空目

录 4；A 5 是出错时继续；A K 指拷隐含文件。

%( 关机，取出旧硬盘将新硬盘接在 *+,-
口，跳线应设为主盘 .61:?3= 盘 4，设置 567/ 中

相应的硬盘参数。用 !"#$% 紧急启动盘启动，用 89":;
置新盘主分区激活。最后，关机，再用新硬盘启动即

可。

+ +7/M( )) hJ^_i*!+()/jk3
Qlm8*n>+Qopqi*r+sopq4tpq
.Q^uvpqw*xy]z{|}F()*~!",
-.pq#$*n%>&Q’’()vpq*+vpq
,{-*P./01.[\2&

用 DE<FG 命令可达到目的。

例如，你要将 5 盘下 N:3= 目录及其子目录

中的所有内容拷贝到活动硬盘 , 中，则键入 DE<FG
5@ IN:3= I!J! +@ IN:3= I!J! A / 即可。

其中 A / 为拷贝子目录的所有内容，但不拷贝空目

录，如空目录也要移动则用 A , 参数。

!+Qopq4zvpqwjk3QRm8*
3+4"]tvpq4z5Pi’pqw5P+
’$$$6 ’7 )-89 ’$$$6 B7 C8:;k<.5P
!J 91?*!J ?D?,!J O1:m8=>*>3Qoo?I=

>N*P./@[\AF@<2&
如果您对编程比较熟悉，可自己参考擂台

赛栏目 ’$$$ 年 ’% 期给出的框架程序加以扩

充，编出一个满足上述要求的程序。

另外这里还介绍一种方法：用工具软件 PQR 处

理。

首先用 5+ 命令进入到你所说的工作目录，然后

键入与执行下列命令：

PQR > H<=; !J 91? !J ?D? !J O1: S =
S <$$-’)- S <O$$-B-C

再键入删除命令 930 H<=;J PQR 执行即可。

其中 > 是一个 PQR 命令参数，表示压缩并

在压缩后删除原文件；H<=; 是将目录中要压缩

删除的文件压缩后的文件名 .省略了后缀名

PQR4，可以自己随便设定，但不要与当前目录

中别的文件重名；S < T T T T T T 表示只处

理 日 期 在T T 年 T T 月 T T 日 以 后 的 文 件 ；

S <O T T T T T T 则表示只处理日期在 T T 年 T T 月

T T 日以前的文件；S = 表示处理当前目录及其所有

各级子目录中的文件，因此，如果您需要删除的文件只

是当前目录的文件，而不包括子目录中的文件，则将 S
= 去掉即可，上述例子只要改为键入：

PQR > H<=; ! J 91? ! J ?D? ! J O1: S <$$-’)- S
<O$$-B-C 即可。

!,/LB.Cv+DEHQF U%GH*#
3!IQRB"TJ>KLMNO*23Po()*Q
’o()EH*Q )o()RSTU!.IJm8*P
./[\VWQ )o()g&

对硬盘的加密有许多方法，如修改硬盘分

区表；在硬盘 - 柱面 - 磁头 ’ 扇区用 +,VWX
编入一检验口令的程序等等。

但根据你的情况，可以采用最简单的办法。方法

为：将两块硬盘分别接到 *+,’ 与 *+,) 口上，然后在

567/ 设置中设置超级用户密码，使您的小孩不能修

改 567/ 设置，而您可以修改 567/ 设置，这样利用

567/ 设置中对 *+,) 的设置开关即可使第 ) 个硬盘

&’()=XY]&’()=XY] !"#$%!"#$% ^_)^_)
Z[Z[\\bDbD]]c<()c<()!&

!"#+7/i9^_‘aFpqb.5Pcdi9^_‘aFpqb.5Pcd!&

9^=>sQpqbis8def.A9^=>sQpqbis8def.A
gm8gm8!&
9^hLCVWQoIJ()9^hLCVWQoIJ()!&
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可见或不可见了；另外也可以通过对第 ! 块硬盘参数

的设置解决，设第 ! 个硬盘为无则第 ! 块硬盘就无法

访问了。

!.$%iH.j !"#$% . &’( )*+ , +-!
.+’-*zw+ .+’- /0!12&0- -012) kwPQolm
kn34$56 7#$8489oplm# :46#;<=%, 08#;<=%q

9:!]rU# 08#;<=%*s.tXuvwxh$
%.y|2>rXuvzR{|.wxg>MN!}3
~]rU# 08#;<=%=*!h()+!B<"#$*$
%t}%&’*nH(.)x78*x~Zx*jYj
$%.+,-g>

需要特别说明的一点是您所说的 "#"$%
&’() 中的 *+,-. #/,0+01 项选为 20/3456 时，其

功能只是简单地在有企图改变硬盘引导区的操作时，

系统出现暂停并显示警告信息，以此防止病毒感染引

导区，并不对数据进行分析，查杀病毒代码，也就是说

并没有真正杀毒软件的查毒、杀毒能力，因

此对所有正常的对硬盘引导区的写操作也

“一视同仁”地进行告警。 7!" #$ 8

!iHQF ’&9. :;<GH*PQ
./$=01jk3 =>?:2+*>X34
5F*67c8}k3./79@ =>?:j.
/M:@9^;?<=g@

=>?: 是错误的诊断代码，通过

查有关技术资料可以了解每个代码

所对应的故障原因。

’&9 标准诊断代码比较多，限于篇幅这

里无法为您全部列出，只简单介绍相关的部

分。一般代码由 A 至 B 位组成，由前两位可

以判断故障发生的大概部位，后两位再对故

障进一步细分。

前两位所对应故障的部位情况大概如

表 = 所 示 ， 可 见 你 的 机 器 报 的 =>?: 属 于

=>CC，是发生了与硬盘驱动器与适配器的关

的错误。

进 一 步 =>CC 故 障 的 代 码 表 如 表 ! 所

示，可见 =>?: 错误是硬盘驱动器控制器错误，

表 !
=>?= 硬盘或适配器一般性错误

=>?! 驱动器和控制器超时错误

=>?A 驱动器耐用寻道错误

=>?: 驱动器控制器错误

=>?B 驱动器扇区未找到错误

=>?< 写失败错误

=>?> 驱动器磁道 ?? 错误

=>?; 磁头选择错误

=>?D 返回坏的 2EE
=>=? 扇区缓冲区超限

=>== 坏的地址标记

=>=! 内部控制器诊断失败

=>=A 数据比较错误

=>=: 驱动器没有准备好

=>=B 磁道 ?? 指示器失败

=>=< 诊断柱面错误

=>=> 盘面读取错误

=>=; 硬盘驱动器类型错误

=>!? 坏的诊断柱面

=>!< 数据比较错误

=>A? 驱动器控制器错误

=>A= 驱动器控制器错误

=>A! 驱动器控制器错误

=>AB 坏的命令错误

=>A< 数据校正错误

=>A> 坏的驱动器磁道错误

=>A; 坏的扇区错误

=>AD 坏的初始化错误

=>:? 坏的传感错误

=>B? 驱动器校验错误

=>B= 驱动器读错误

=>B! 驱动器写错误

=>BA 驱动器随机读测试失败

=>B: 驱动器寻道测试失败

=>BB 驱动器控制器失败

=>B< 控制器 2EE 测试失败

=>B> 控制器磁头选择失败

=>;? 驱动器寻道失败 7驱动器 ? 8
=>;= 驱动器寻道失败 7驱动器 = 8
=>;! 硬盘控制器失败

=>D? 诊断柱面读错误 7驱动器 ? 8
=>D= 诊断柱面读错误 7驱动器 = 8

表 =

代码

?=CC 系统板

?!CC 内存

?ACC 键盘

?:CC 单色显示适配器

?BCC 彩色图形适配器

?<CC 软驱与其适配器

?DCC 并行打印机适配器

=?CC 替代打印机适配器

==CC 通讯设备

=!CC 替代通讯设备

=ACC 游戏端口适配器

=:CC 9/F,+C 打印机

=BCC )%GE 通讯适配器

=<CC %)2" 部件

=>CC 硬盘驱动器和适配器

=;CC ’ H ( 扩展部件

!?CC 双向同步通讯适配器

!=CC 替代双向同步通讯适配器

!!CC 簇适配器

!ACC 等离子监示器适配器

!:CC 增强图形适配器

!BCC 替代增强图形适配器

!<CC IE H A>? J 9 适配器

!>CC IEA!>> 仿效适配器

!;CC A!>; H A!>D 仿效适配器

!DCC 彩色 H 图形打印机

A?CC 主 IE 网络适配器

A=CC 辅助 IE 网络适配器

A!CC A!>? IE H "K 显示器

AACC 紧凑的打印机错误

ABCC 增强 %)2" 部件

A<CC ’222 :;; 7LI’& 8适配器

A>CC 系统板 )E)’ 控制器

A;CC 数据采集适配器

ADCC 专业图形适配器 7IL"8
::CC B!>; 显 示 器 附 属 部 件 和

B!>D 显示器

:BCC ’222:;;7LI’& 8接口适配器

代码

:<CC "$K’E 多端口 H ! 接口适配器

:;CC 内置调制解调器

:DCC 替代内置调制解调器

B?CC IE 可转换 GE%
B=CC IE 可转换便携式打印机

B<CC 金融通讯系统

>?CC IMN50+C &’() H 芯片组特有的错误代码

>=CC 声音通讯适配器

>ACC AO BP软盘驱动器

>:CC ;B=: H " 显示适配器

><CC :!=< 页打印面适配器

;:CC I) H ! 语言适配器 7.Q55RM /6/QF5, 8
;BCC !9& S9" 内存适配器

;<CC I) H ! 指向设备

;DCC 9’%’ 接口

D=CC AA<A#($% 光驱动器 H 适配器

D<CC )E)’ 适配器 7# H A! 位高速缓存 8
=??CC 多协议适配器

=?=CC 内部 A?? H =!??&I) 调制解调器

=?:CC 2)%’ 或 9E" ’%2 驱动器 H 适配器

=?>CC BO !BP外部磁盘驱动器 H 适配器

==!CC )E)’ 适配器 7=< 位 # H (8高速缓存 8
==ACC 系统板 )E)’ 适配器

=!DCC EIT 板

=:DCC I>? H I>B 等离子显示器 H 适配器

=B!CC SL" 显示器适配器

=<:CC =!?9& 内置磁盘驱动器

=<BCC <=B> 流式磁带驱动器

=<<CC 主令牌环网络适配器

=<>CC 辅令牌环网络适配器

=;?CC I) H ! 向导适配器

=;BCC %&E) 日文显示器适配器

=D:CC ;?!;< 内存扩展选择模块

!??CC 图像适配器

!?;CC 未知 )E)’ 设备

!?DCC )E)’ 可拆除磁盘

!=?CC )E)’ 固定磁盘

E9() w *+,-. #/,0+01 k>.
/JH@
9^?J%2@AB>$%C

D@
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根据这一信息您就比较容易用替换法找出故障原因并

排除故障。

!E3QTUVW# !/ #$.()*XYYZ
D2/*H 01234"#*Q[\UD].F3Go $*
>jUD^_2& 2@^_=‘Hzr78[*%a
b# !/ #$3*ctd!ef3*#./G’#:g>
QIg&c8zQo#:j3h.g&

这个问题主要是目前使用的存储量单位

5%、6%、$% 与 7% 等的混乱造成的，这些单位

在不同的地方在以下两种含义下被使用：

第一，85% 9 8:; 字节，86% 9 8:! 字节，8$% 9 8:<

字节，87% 9 8:8= 字节。其依据主要是因一般的国际单

位，5、6、$ 与 7 通常分别代表 8:;、8:!、8:< 与 8:8=，例

如 856 9 8:;6，86>? 9 8:!>?，87>? 9 8:8=>? 等等。

第二，85% 9 =8: 字节 9 8:=# 字节；

86% 9 ==: 字节 9 8:#@AB! 字节；

8$% 9 =;: 字节 9 8:B;B#8@=# 字节；

87% 9 =#: 字节 9 8:<<A88=BBB! 字节。

其依据是计算机内部，在物理上是采用二进制

的，存储器空间必然都是 = 的倍数的，由于计算机领

域的这一特点，应该有别于其它单位的情况，用 = 的

倍数表示。

目前厂家标定的存储量与部分软件显示的存储

量一般按前一约定，由于前一约定比后一约定的单位

要略小一点，故显示的数值比使用后一单位约定数值

要略大一些，而 01234 等软件使用后一约定。

我个人认为：目前这种混乱状态，的确应尽快制

定一个明确的标准，并不一定非要评出二者谁优谁

劣，关健是两种约定，实际上是两种不同的单位，不应

该用同一符号，不妨将后一约定下的 $%、7% 写为

$%=、7%= 加以区别，不知大家以为如何& C!" #% D

ijQkl#m*&JJQnopqrst*
uQRvo.wQ*H (EF7F)EF(xGyAp#j
.zx=*&‘H{|${|Qo55.M}*>~
9^JJ&

进入 ’()<B，在新建页面上点插入"图形

"单行文字，在框内输入一个“喜”字，选择整个

框，按住框边缘缩放符号把框体放大到合适大小，击

鼠 标 右 键 选 对 象 属

性 ， 出 现 如 图 提 示

框。在中文项选择适

宜的字体 C宜选黑体、

准 圆 等 较 对 称 的 字

体 D，字号效果选“自

动”，字颜色选红色，阴影风格选“横向值”，阴影色选

红色，最后在横向数值选项按住向上简前，一边观看

框外的阴影效果，直到出现相接的“喜喜”字。F5，打印

就行了。 C&’ ()* D

9^H (*+,+)*+-JJNOP&
(*+,+)*+- A/ : 提供了对 ’G% 格式的支持，

它可输出 H2I@<J 格式，以制作透明背景图。将这

样的图形加入网页中，会带来非常专业的效果。

8/ 以索引模式的格式生成。首先在 (*+,+)*+- 中

打开任一格式的图像文件 C除 ()K 格式 D，“选取工具”

C包括圆形、方形、套索及魔术棒或其他工具 D 选取想

要透明的区域，然后，用“填充工具”填充与非透明区

域或明显区分的颜色，完成后，点击菜单“LMJH> N
6+1> N LO1>P>1 Q+R+S/ / / ”，出现对话框后，点击“F5”即

可。单击 02R> N GP-+S, N H2I@<J/ / / ”，在出现的预览窗口

中选吸管工具点取刚刚填充的颜色，点取“F5”，以适

当的文件名存盘。这样我们就大功告成

了。你可以在“0S+O,-JH><@”中插入

该文件查看效果。

=/ 以选取层的方式产生。打开

一幅 T$% 图像文件，如果该图像

只有背景，则双击 RJU>S 调色板中

的 ,*VMWOJ2R C小样图 D 图标，在出

现的“6J4> RJU>S”对话框中，点击“F5”。这样，背景就

变成为“RJU>S 8”了。选取想使透明的区域，完成后，按

键盘上的“K>R>,>”键，然后，如上述步骤，点击菜单

02R> N GP-+S, N H2I@<J，在接下来的框中一路点“F5”即可

成功。

如果打开的已经是 ()K 格式，就要先把不转换的

层隐藏，然后按上面所述，能把单独的层转化为透明

$L0 格式。有兴趣的读者不妨一试。 C+, -./ D

!xyH !QR!Q"#*$%)&|Q}’
(*!.)"#9in

"#$% !&*
’"$() * + , ’+ - & .*
!+;,!~ZP./79*n(_-]c."

#P79*X/!"0Qi2/
这段程序的确有问题，很不安全。

对于下面的程序：



!"#$%!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

!""" # !$·!"·

!"#$ !% & ’!"()#’；
该行程序定义了一个指向字符的指针，同时在内

存中用了 * 个连续的字节依次存放字符 !、"、(、)、# 与

结束字符 + ,，最后将其首地址赋值给指针变量 %，这行

程序是正确的。

但您给的那两行程序，第一行定义了一个指向字

符变量的指针，但没有赋初值，结果随机地产生了一个

初始，指向存贮空间的一个不确定单元，接着的第 - 个

语句读入一字符串，从上述的 % 指向的那个不确定地

址空间依次存放读入的字符串的字符。

当然，有两种可能的结果：第一，这段存贮空间的

确没被占用，是空白的，程序运行就完全正确，许多情

况下，空白的区域比较多，这种情况的几率就很大，似

乎程序一切正常了。第二，这段存贮空间已被别的程序

代码或数据代码占用了，结果读入的字符串数据就将

原来的数据冲掉了，结果将发生很难预料的后果，而产

生的错误的表现往往又很奇怪，很难按常规方法快速

查出错误。

总之，这段程序的用法是很危险的，不应该这样

用。使用指针，既给 . 语言带来灵活强大的功能，也应

特别小心，注意隐含的错误。 /!" #% 0

!"#$%&’(
一般来说，主板的结构是比较复杂的，尤其是 12*

以上的机器，已将原 32* 及以前机器

的多功能卡所包含的磁盘驱动器接

口、串口和并口集成到主板上了。所

以，如果是主板出现了故障，大部分

情况下只有换主板。但是，有些问题

应具体分析，通过取一些措施可以不

换主板就可排除故障，节省投资。

笔者有一台 42* 5 633 机器，主板

为 78 9 -,,3。 最 近 ， 机 器 在 :;< 和

=()>?@A 环境下均不能正常打印，打印出来

的是乱码。原以为是字库被破坏，重新安装系

统，故障依旧。将打印机和打印电缆线接到另一台

计算机上，打印输出正常，这说明打印机和电缆线都没

问题。检查 .B;< 是正常的，用清除病毒工具检查机

器没有病毒。至此可断定是主板上的打印机接口出了

问题。

该主板还比较好，换掉觉得可惜。有没有别的办法

来解决打印机接口问题呢C 大家都知道，32* 以前的机

器的扩展槽上都插有一块多功能卡，该卡上提供了磁

盘驱动器、打印机、鼠标等的接口。所以，这样的机器打

印接口 /并口 0 出现了故障，可以用换多功能卡的办法

解决。多功能卡在 32* 以前的机器上都有，这些机器绝

大部分已淘汰，是否可将多功能卡废物利用，解决我的

42* 机器的故障C
不过，插上多功能卡后，.B;< 要作相应修改，否

则多功能卡上的诸接口不能用。这里以 D=DE: FG;<
为例，介绍修改的方法：

6H 启动系统时按 :IJ 键进入 .B;< 设置主菜单；

-H 选 择 .KG7<L8 MLD8NEL< <L8N7 项 ， 进 入

.KG7<L8 MLD8NEL< 菜单；

3H 将 ;)O?#$> 的各项设置为 :(A#OJI>P
;)O?#$> M:: .?)Q$?JJI$ P :(A#OJI>
;)O?#$> <I$(#J 7?$Q6 P :(A#OJI>
;)O?#$> <I$(#J 7?$Q- P :(A#OJI>
;)O?#$> 7#$#JJIJ 7?$Q P :(A#OJI>
设置以后，将软盘驱动器连接电缆、打印机电缆和

鼠标器都接到多功能卡上就可以了。插上多功能卡并

作上述设置后，在 :;< 环境下打印正常，但在 =()R
>?@A 环境报告说找不到打印机。这是因为，在原来安

装 =()>?@A 时，系统自动检测到的是集成在主板上的

诸接口，现在已通过 .B;< 设置将主板上的各接口屏

蔽掉了，系统当然找不到打印机。解决的办法是：选择

“控制面板”"“添加新硬件”，让系统重新检测硬件，使

多功能卡在 =()>?@A 环境被检测到。至此，打印机接

口的问题得以解决。

通过上述方法解决因主板打印机接口故障而不能

打印的问题是行之有效的，但多功能卡上的打印机接

口并不能完全取代主板上的

打印机接口功能的。一个典

型的例子就是通过并口接扫

描仪。如 B(!$?QIS <!#)B#SI$
T36, 平台式图像扫描仪没

有提供硬卡，而是采用软件

方法构造一个虚拟的 <.<G
接口，将扫描仪联接到计算

机的并行印端口。其联接方

法是将 -4 9 -4 引脚的随机电

缆 线 一 端 接 扫 描 仪 的 7?$Q 9 D 端

口，另一端接计算机的半行打印端口；将

打印机电缆线的一端联接扫描仪，另一端打印

机，即计算机的打印信息通过扫描仪的端口送打印

机。为安装扫描软件，使扫描仪能与计算机通信，先要

对 FG;< 的 .B;< 进行设置，主要是对 ;)O?#$O 7#$R
O#JJIJ B?>I /主板并行模式 0 进行设置。在 D=DE:
FG;< 的 .KG7<L8 菜单中将 ;)O?#$> 7#$#JJIJ B?>I 项

设置为 L77。当用多功能卡时，设置：;)O?#$> 7#$#JJIJ
B?>I：L77 无效。所以，扫描仪不能工作。因此，若要通

过打印机接口接扫描仪等设备，就只能通过主板的打印

机口，若主板的打印机口坏了，就只好破费重买一块好主

板了。 /01 234 5 6 0
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问题与背景

寻找无向图或有向图的最短路

径是一个常会碰到的问题，有许许

多 多 的 实 际

应用背景。

例如，如

图 # 所 示 是

两城市 -" 与

-’ 间的公路

网图，其中每个点表示一个城镇或

公路交叉口，两顶点间有边相连，表

示两点间有直达公路相通，且公路

都是双向的，没有单行线，每条边边

上标注的浮点数称为该边的权，表

示该公路的公里数，则所求出的 -"

至 -’ 的最短路径就是 -" 至 -’ 的

一条公里数最小的路线。

又如由于公路状态与交通阻塞

的情况不同，距离长一点的道路未

必比短一点的通过所需要的时间

长，如果每边的数表示通过该段道

路所需的时间，最路径就是由 -" 与

-’ 间最快的通道；如每条道路可能

碰到收费，数表示该路段的收费，则

最短路径对应 -" 与 -’ 间最省钱的

通道。你还可以用数表示一种综合

考虑道路质量，塞车情况、过路费等

因素的综合代价值，最短路径就是

一种综合性能最好的通路。

如果上面的图不再代表城镇间

的交通拓扑地图，而是计算机网络

中，计算机节点间通信线路的连接

拓扑关系图，如果权代表节点间传

输某数据所需的时间或可靠度，则

最短路径就代表 -" 与 -’ 点间最快

的一条信息通道或最可靠的一条通

道。

在交通地图中道路有可能有单

行线，这时边就用一有向边表示，而

双向边分别用两条方向相反的边代

替 。 一 个 简 单 的 例

子，如图 ! 所示，则

-" 至 -! 的 最 短 路

径 为 -"" -#" -!

长度为 +；而 -! 至

-" 的最短路径为 -!"-"，长度为

#。

图的矩阵表示

先讨论有向

图问题，对一个

有向图，如果有

环 $即使终点同

为 一 个 顶 点 的

边 &，如图 % 中的

1#，最短路径不会

通过环，故可将

图中所有的环全

部去掉；对于平

行边 $即两条始点与终点都相同的

边 &，如图 % 中的 1! 与 1%，只需保留

权最小的一条即可，其余的都去

掉。总之最后一定能变换为一个不

带环与平行边的有向图。

上述的图可用一个 2!2 的矩

阵 34 表示 $2 为点数 &。
其中，如有 -5 至 -6 的权为 756

的边，则 34 85 9 86 9 : 756；如 -5 至 -6

无通路，则取 34 85 9 86 9 : ) #; "。

另外注意，由于没有环，该矩阵

对角线一定为 "。

求解算法之

一：穷举搜寻

怎样求最短

路径呢<
最容易想到

的应该是穷举搜

寻法：从入口点 $- : 起点 &开始搜

寻以它为起点的每条边 $无向图

则只要是相连边 &。如果该边终点

-= 是问题的目的结点，则记录该

通路及长

度，并在

整个搜寻

结束后从

所有这样

的 通 路 中

找 出 长 度

最短的为最短

路径输出；否

则，当该点不

是起点至点 -
路径中已经经

历过的点，则

对 - : -= 点进一步重复上述过程

至搜寻完所有可能的情况为止。

例如对如图 . 的情况求 -" 至

-% 的最短通路，搜寻树的情况如图

+ 所示> 结果为 -""-#"-% 长度为

%。

该算法在 ? 或 @ABBAC 语言中，

可采用递归函数的方法，较简单地

编程实现。

我在这里编了一个 ? 语言程

序，见附程序中的主程序 #，调用函

数 31DBE4#$ &与 31DBE# $ &实现穷举搜

寻算法。

从搜寻树的情况可以看出，其

时间复杂度将是随结点数 2 的增加

指数式爆炸增加，你不妨运行一下

试一试，当 2 为 %，.，+ 时很快，但 2
为 !"，%"，."，⋯⋯以后呢< 将会慢

到您根本无法忍受。

算法之二：逐点标定法

更 好 的 算 法 是 所 谓 的 标 定 算

法，复杂度为 F$2! &。
789:;<=采用动态规划

的方式，从入口点至出口点逐步标
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表 #
步骤 每次增加的定标点

# ) *% + , %
! ) *! + , #
$ ) *# + , !
& ) *& + , !
( ) *$ + , $
’ ) *( + , &
- ) *’ + , ’

暂时定标点集

)*! + , #，)*# + , !，) *& + , !
)*# + , !，)*& + , !
)*& + , !，)*$ + , $
)*$ + , $，)*( + , &
)*( + , &，)*’ + , ’
)*’ + , ’

定求得起点至该点的最短路径值，

并据此进一步推导其它点的最短路

径值至要求的目的点止。

78>?@AB=
将 该 图 的 点 集 分 为 已 标 定 集

.，暂时标定集 / 与未标定集 0。初

始取当前标定点 12 为问题入口点

1.，12 , 1.，最短路径为 )*12+ ,
%。取标定集 . 与暂时标定集 / 为

空集，其余点属于未标定集 0，然后

一轮一轮重复进行如下过程：

第一步，将当前定标点 "12 加

入到标定集 . 中，. , .% 3"45，对

当前标定点，所有有相连边的非已

完全标定点 6有向图则为以当前标

定点为起点的边指向的点 7"8，用该

标定点最小路径加上相应边的权得

到的值 )/ , )*12+ 9:12; 8 进行暂

时标定，方法为：

6# 7 如该点 6&.7 为已标定点，

不再作标定。

6! 7 如该点原来已是暂时标定

点&/，在新值 )/ , )*12+ 9:12; 8

与原暂时标定值 )*8 + 中取最小值

为 该 点 暂 时 标 定 值 )*8 + , 4<=6)
*8 +; )/7

6$7如点 6&07为未标定点，用

)/ , )*12+ 9:12; 8 值进行暂时标

定 )*8 + , )/。

第二步，据暂时标定集情况进

行处理。

6# 7 如暂时标定集为空集，/ ,
#，则问题无解，不存在由起点至终

点的路径，算法结束。

6! 7 否则，在暂时标定集 / 中

取暂时标定路径最短的点; ) *4+ ,
4<=3) *> +’">&/5; 有严格的数学

依据，可以认定该点的最短路径就

是其目前的 暂时标定 路径 )*4+，
将该点作为当前标点 12 , 4 从 /
删除，/ , / ? 3"45。

第三步，如该点已是问题的出

口点 12 , 1@ 算法结束，否则转入上

述第一步继续下一轮标定操作。

78?@CD：简而言之为，当

前标定点初始时取问题入口点，对

所有相连或有向边指向的点暂时标

定，取所有暂时标定点中标定值最

小的点为下一轮当前标定点，如已

为问题出口点则结束，否则重复上

述过程进行下一轮处理。

78AB=
下 面 给 出 程 序 设 计 的 详 细 算

法。

设有向图为 A，图的数据用矩

阵 BC *= + *= +表示；问题的入口点与

出口点序号为 1. 与 1@；)*=+ 与 =C
*= + 数组分别表示各节点的最短路

径长度与最短路径的上一节点序

号；: <; D 表示从 "< 至 "D 的边〈"<;
"D〉的权值；"12 为算法

每 一 轮 的 当 前 标 定

点。

$初始化，取 . 与

/ 为空集，)*12+ , %E ，

12 , 1.，=C *12+ , ? #；

% . , .% 3"12 5 6"12 表示序号

为 12 的点 7
&对以 "12 为起点的每一条边

6无向图则为与 "12 相连的边 7 的另

一顶点 "8：如 "8(. 且 "8&/，则当

)/ , )*12+ 9:12，8F )*8 +时，对

"8 重 新 暂 时 标 定 ， 取 )*8 + ,
)/， =C *8 + , 12； 如 "8( . 且

"8( /， 则 置 )*8 + , )*12+ 9
:12， 8; =C *8 + , 12; / , / %
3"85。

’如 / 为空集，则一定无第

1. 点至第 1@ 点的通路，算法结束。

(对 / 中的所有点，找出 ) 值

最小的一点 G，置 12 ,G 并将点

"G 从 / 集删除加入到 . 集：. ,
.%3"G5; / , / ? 3"G5。

如 12 , 1@ 转入)，否则转入%
)将结果输出，方法如下，由：

*+两步逆向输出最短路径，最后

一步,输出最短路径的长度。

*取 1 , 1@。

+输出 "1，取 1 , =C *1 +，如 1
大于等于 %，转入+。

,输 出 最 短 路 径 长 度 )
*12+，结束。

对于有向或无向图，上述算法

只有很小的不同：将算法 # 中搜寻

或算法 ! 中暂时标定过程中，有向

图只对顶点有边指向的顶点，无向

图则只要为有边相连的顶点。

另一种更简单的方法是将无向

图所有的边都用同样顶点的两条方

向相反的有向边代替，即矩阵成为

关于对角线对称的矩阵，这样就可

通用有向图的算法与程序进行处

理。

标定算法实例与数学依据

下面以无向图为例进一步介绍

一个实例并讨论其数学依据。

对图 ’ 中 "% 至 "’ 的问题，标

定算法需进行 - 轮，每轮

从上一轮的暂时标定点

中找到路径值最小的一

点，即可确定该点的确切

的最短路径值，然后再将

该点相连点重新进行暂

时标定 6该点的 ) 与相应边权之和

小于原对应点 ) 值，则取代之即可7，
整个过程如表 # 如示。

上述步骤为什么成立呢H

EFGH：对暂时标定集中 )
最小的点，其暂时最短路径值一定

就是该点的严格最短路径值。

如何证明H这里简要分析如下：

例如第 ! 步与 "% 相连三个点

的 "#，"! 与 "&，其中 :%，! , # 最小，

"! 与 "% 相连路径为 #，而 "! 与其

它任何点相连通向 "% 的路径，显然

最终必经过 I"%; "!F I"%; "#F
I"; "&F 三边之一，都不可能比

:%， ! 更短，故 "! 最短路径一定为

"% 至 "!，长度为 )*! + , #。

同样，对上述步骤的第 J 步中

暂时标定值最小点 "4 相连的点分

三类：已定标点、暂时定标点与非定

标点。"4 可通过与三类点之一相

连的通路通向问题入点，下面分情
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况讨论：

第一，与标定点相连的通路中

最短的即是目前标定的最短路径，

不可能有更短的路径存在。第二，

与暂时标定点或非标定点相连的通

路，该通路一定需要通过某一不是

!" 的其它暂时标定点 !# 通到定

标点 $包括入口点 %才能通向问题入

口点，但由于 &’# ( 一定大或等于 &
’"(，因此该通路一定长或等于 !"
的目前的暂时最短路径。故 !" 的

目前暂时最短路径就是 !" 的严格

最短路径 $或之一 %。
基于该算法我编了相应程序见

附 程 序 中 的 主 程 序 ) 及 函 数 *+,-
./0) $ %，供大家参考。

程序的设计与实现

这里对给出的程序简要介绍。

图的数据由 102,23 $ % 或 102,2)
$ % 函数读入并用 *0) ’4 ( ’5 ( 的形式

访问 $6)4 789 6)5 78 %。其中可处

理两种数据格式。

第一种：48:;,< 02, 中直接存放

图的表示矩阵，由 102,23$ % 函数读

入。格式为：

第 3 行： 8 4. 4+
第 ) 行： *69 6 *69 3⋯⋯ *69 8 = 3

⋯⋯

第 8 > 3 行：*8 =39 6 *8 =39 3⋯⋯*8 =39 8 = 3

其中 8 为顶点数；4.，4+ 为起始

顶点标号；* 为有向图的表示矩阵

数据。

第二种：48:;,< 02, 存放图的每

条边的数据，102,2) $ %读入后经处理

放入矩阵中，并可处理带环与平行

边的情况。格式为：

第 3 行： 8 " ? 4. 4+
第 ) 行： @3$3 % @)$3 % A$3 %

⋯⋯

第 " > 3 行：@3$" % @)$" % A$" %

8 为顶点数；" 为边数；? 为 3
表示图为无向图，否则为有向图；4.
与 4+ 为起、终点标号。

程序中，对标定算法，"?’8 (表

示第 4 个节点的标定状态："?’4 (
B = 3 表示第 4 点未标定，"?’4 ( B
6 表示第 4 点被暂时标定，"?’4 ( B

3 表示第 4 点已标定；对穷举搜寻算

法，"?’4 ( B 3 表示该点未搜寻过，

否 则 "?’4 ( B 6 表 示 该 点 已 搜 寻

过。

@ ’8 (记录各标定或暂时标定点

的最短路径值；80 ’8 (记录标定或暂

时标定点最短 $或暂时认为的最短 %
路径前一节点序号。

1n)"#
IJEKL

C! D;1EF G )< 6 H2..
&;F I;28*J;28 3KKK< )< L ! C
M48NO;0+ 7.,04F< /P
M48NO;0+ 7.,0O4E< /P
C! 读原始数据文件之一，读入图的矩

阵数据! C
102,23 $N/21 !Q89 48, !89 QOF2, !!*09
QOF2, !!!*0)9 48, !4.9 48, !4+ %
R
ST&U !Q:V
QOF2, #V
48, 49 5V
4Q $ $Q: B QF:+8 $Q89 W1W % % B B XY&& %

R :148,Q $WG28 8F, F:+8 ,/+ Q4O+ 48-
:;,< 02, Z W %V

+#4, $6 %V
[

Q.N28Q $Q:9 W\ 0 \ 0 \ 0W9 89 4.9 4+ %V
!*0 B $QOF2, ! % "2OOFN $ $;8.4*8+0 %
$!8 %! $!8 %!.4]+FQ $QOF2, % %V
!*0) B $QOF2, !! %"2OOFN $ $;8.4*8+0 %
$!8 %!.4]+FQ $QOF2, % %V
QF1 $4 B 6V 4 7!8V > > 4 % $!*0) % ’4 (
B ^ $!*0 % ’4! $!8 % (V
QF1 $4 B 6V 4 7!8V > > 4 %
QF1 $5 B 6V 5 7!8V > > 5 %

RQ.N28Q $Q:9 W\ QW9 ^ # %V $!*0) % ’4 (
’5 ( B #V [
QNOF.+ $Q: %V
[
C!读原始数据文件之 )，读入图的每条

边的数据，再转换存入图的矩阵中! C
102,2) $N/21 !Q89 48, !89 QOF2, !!*09
QOF2, !!!*0)9 48, !4.9 48, !4+ %
R
ST&U !Q:V
QOF2, AV
48, 49 59 "9 "?9 @39 @)V
4Q $ $Q: B QF:+8 $Q89 W1W % % B B XY&& %

R :148,Q $WG28 8F, F:+8 ,/+ Q4O+ 48-
:;,< 02, Z W %V

+#4, $6 %V
[

Q.N28Q $Q:9 W\ 0 \ 0 \ 0 \ 0 \ 0W9 89 ^
"9 ^ "?9 4.9 4+ %V
!*0 B $QOF2, ! % "2OOFN $ $;8.4*8+0 %
$!8 %! $!8 %!.4]+FQ $QOF2, % %V
!*0) B $QOF2, !! %"2OOFN $ $;8.4*8+0 %
$!8 %!.4]+FQ $QOF2, % %V
QF1 $4 B 6V 4 7!8V > > 4 % $!*0) % ’4 (
B ^ $!*0 % ’4! $!8 % (V

QF1 $4 B 6V 4 7!8V > > 4 %
QF1 $5 B 6V 5 7!8V > > 5 %
$!*0)% ’4 ( ’5 ( B = 3< V

QF1 $4 B 6V 4 7"V > > 4 %
R Q.N28Q $Q:9 W\ 0 \ 0 \ QW9 ^ @39 ^

@)9 ^ A%V
4Q $ @3Z B @)%

4Q $ $!*0) % ’@3 ( ’@) ( B B = 3< %
R $! *0) % ’@3( ’@) ( B AV 4Q

$"? B B 3 % $!*0) % ’@)( ’@3 ( B AV [
+O.+ 4Q $A 7$!*0) % ’@3 ( ’@)( %

R $! *0) % ’@3( ’@) ( B AV 4Q
$"? B B 3 % $!*0) % ’@)( ’@3 ( B AV [

[
QNOF.+ $Q: %V
[
C! 递归调用的穷举搜寻函数，由

*+,./03$ %函数调用! C
*+,./3 $48, 409 48, 419 48, !19 QOF2, @9 48, 89
QOF2, !!*0)9 48, 4+9 48, !"?9 48, !
41"9 48, !1"9 QOF2, !@"%
R 48, 4V
1 ’41 ( B 40V
4Q $40 B B 4+ %
R 4Q $!@" 76< _ _ @ 7!@"%
R!@" B @V
!41" B 41V
QF1 $4 B 6V 4 7 B 41V > > 4 % 1"’4 ( B 1

’4 (V
[
1+,;18V

[
"?’40 ( B 6V
QF1 $4 B 6V 4 78V > > 4 %
4Q $ *0)’40 ( ’4 (P B 6< 6^ ^ "?’4 ( %

*+,./3$49 41 > 39 19 @ > *0) ’40 ( ’4 ( 9
89 *0)9 4+9 "?9 41"9 1"9 @" %V

"? ’40 ( B 3V
[
C! 用穷举搜寻求最短路径的函数! C
*+,./03$48, 89 QOF2, !!*0)9 48, 4.9 48,
4+ %
R
48, !"?9!19!1"9 419 41"9 4V
QOF2, @"V
"? B $48, ! % "2OOFN $ $;8.4*8+0 % 8!

.4]+FQ $48, % %V
1 B $48, ! % "2OOFN $ $;8.4*8+0 % 8!

.4]+FQ $48, % %V
1" B $48, ! % "2OOFN $ $;8.4*8+0 % 8!

.4]+FQ $48, % %V
QF1 $4 B 6V 4 78V > > 4 %"? ’4 ( B 3V
@" B = 3V 41 B 6V 41" B 6V
*+,./3$4.9 419 19 6< 89 *0)9 4+9 "?9 ^

41"9 1"9 ^ @"%V
4Q $@" 76%:148,Q $WXF 1F20Z W %V
+O.+ R

:148,Q $W ‘8W %V
QF1 $4 B 6V 4 741"V > > 4 %:148,Q $W\ 0 P

W9 1" ’4 ( %V
:148,Q $W\ 0 ‘8W9 1" ’41"( %V
:148,Q $W\ Q ‘8W9 @" %V

[
Q1++ $"?%V Q1++ $1 %V Q1++ $1"%V

[
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#$$$ 年第 #% 期擂台赛题目

!"#$%
已知网络中 . 至 - 两节点间相连的所有线路拓扑关系图以及每条

线路的最大通信流量值，请编程求出当所有线路通讯资源全部最大限度

利用的情况下，节点 . 到 - 之间的最大通信流量是多少0 同时给出达到

最大通信流量的线路流量分配，即每条线路上信息的传输方向及流量

!当有多种方案时，只要求给出其中之一即可 "。
输 入 数 据 存 放 在 123

4567 896 中，输出数据输出

到 :564567 896 中，格式自

定，但请详细予以说明。

如图 # 是一个实际例

子，结果 . 到 - 的最大流量为 $( *，其中分流方案如图 ) 所示，其中每条

边的箭头方向为该线路中信息的传输方向，标注的实数为该线路的实际

通信通量。
参赛要求

% ! &要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适当的注释。

% ’ & 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 *)#0 */! ()*2
+),- *.$/0 */0 /1+ 寄来。

% ( &本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 !) 月 ’* 日。

% + & 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ( 号 %北院写字楼 & 《电脑爱好者》编辑部

%擂台赛 ""!$ 期 &收 !#$$,;’"。

& ’ ( ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

<!用逐点标号法求最短路径的函数! <
=>6?@8)!126 2A BC:96 !!=8)A 126 1?A 126
1> "
D

126 !EFA!28A 1A GA FA 18H
BC:96 !IA IEA @H
EF J !126 ! " E9CC:K ! !52?1=2>8 " 2!

?1L>:B !126 " "H
28 J !126 ! " E9CC:K ! !52?1=2>8 " 2!

?1L>:B !126 " "H
I J !BC:96 ! " E9CC:K ! !52?1=2>8 " 2!

?1L>:B !BC:96 " "H
B:M !1 J $H 1 N2H O O 1 " DEFP1 Q J R #H

28 P1 Q J R #H S

18 J 1?H <!初始当前标点为问题起点! <
EF P1? Q J #H
I P1? Q J $7 $H
T@1C> !# "
D < !对当前标定点有边指向的点作

暂时标定! <
B:M !G J $H G N2H O O G "
1B !=8)P18 Q PG QU J $7 $ "
D @ J IP18 Q O =8) P18 Q PG QH
1B !EF PG Q J J R # " DEFPG Q J $H

I PG Q J @H 28 PG Q J 18H S
>C?> 1B ! V EF PG Q W W @ NI PG Q "

DEF PG Q J $H I PG Q J @H 28 PG Q J 18H S
S

<!求暂时标定点集中暂时标定路径值

最小的点! <
F J $H
B:M !1 J $H 1 N2H O O 1 "

1B !V EF P1 Q "
D O O FH

1B !F J J # " DIE J IP1 QH 18 J 1H S
>C?> 1B !I P1 Q NIE" DIE J IP1 QA 18 J

1H S
S

1B !F J J $ " D4M126B !XY: Z:98 V X "H
[M>9FH S<!暂时标定点集为空集则无解! <
EF P18 Q J #H
<!当前标定点为问题终点则搜寻过程

结束! <
1B ! 18 J J 1> "

D <!输出最短路径及其长度! <
4M126B !X\ 8XA 18 "H
F J 18H
T@1C> !28 PF QU J $ " 4M126B !X N \

8XA F J 28 PF Q "H
4M126B !X ]2\ BXA IE "H
[M>9FH

S
S
BM>> !EF"H BM>> !28 "H BM>> !I "H

S
btuKL

主程序可选数据读入函数 M8969# ! "
或 M8969) ! " 得到两种不同的格式的输入

文件的读入；选择 =>6?@8# ! " 或 =>6?@8)
! "实现不同算法的求解。

主程序 #：第 # 种输入文件格式由

穷举搜寻求解。

E912 ! "
D

BC:96 !=8A!!=8)H
126 2A 1?A 1>H

M8969# !X124567 896XA W 2A W =8A W =8)A W
1?A W 1> "H

=>6?@8# !2A =8)A 1?A 1> "H

BM>> !=8"H
BM>> !=8) "H
S

主程序 )：第 ) 种输入文件格式由

逐点标定法求解。

E912 ! "
D
BC:96 !=8A!!=8)H
126 2A 1?A 1>H

M8969# !X124567 896XA W 2A W =8A W =8)A W
1?A W 1> "H
<! M8969# !X124567 896XA W 2A W =8A W
=8)A W 1?A W 1> "H ! <

=>6?@8) !2A =8)A 1?A 1> "H
<! =>6?@8#!2A =8)A 1?A 1> "H ! <
=>6?@8) !2A =8)A 1?A 1> "H

BM>> !=8"H
BM>> !=8) "H
S

运行实例：
如图 # 所示的情况。
输入文件 124567 896 为：

, #’ # $ ;
$ ’ *
’ ^ )
^ _ _
$ # #7
$ ) ’
’ ) $7 ^
^ * #7
_ * )7
_ ; $7 ^
# ) #
) * +
* ; ’7 $
# ; #^

输出文件 :56456( 896 为：
; N _ N * N ^ N ’ N ) N # N $
,7 $$$$$$
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!渔人

近一段时间以来，经过厂商、

政府及媒体的千呼万唤以后，中国

的电子商务正在真正的向我们走

来，干打雷不下雨的日子已经过

去，电子商务这场雨真的要降落到

我们头上了。

!"#$%&’
电子商务，是建立在电子技术

基础上的商业运作，是利用电子技

术加强、扩展、增强了其相关过程

的商务。电子商务作为一个时髦的

名词，出现时间并不长，至今也没

有完全统一的定义。一般认为，电

子商务是利用 !"#$%"$#，通过计算

机之间的通信，从而实现各公司和

消费者之间跨越公司界限的交流、

互动的过程，包括从市场到销售、

从订购到发票，从商品流通到客户

服务等。

早期电子商务的使用网络多

为较封闭的专用网络，其协议规定

也往往是专用的。近年来，由于

!"#$%"$# 的高速发展，绝大多数企

业网络都采用 !"#$%"$# 的技术来构

建，一般认为，未来，各种电子商务

将完全依托 !"#$%"$# 来进行。

电子商务所依赖的硬件，目前

大部分是基于客户机和服务器组

成的计算机系统，然而，据预测，随

着网络的发展，客户机和服务器时

代将逐步退出主计算模式，而网络

计算将取而代之。

虽然各种电子商务解决方案

千差万别，但其一般过程如下：用

户通过浏览器登录网站查看电子

商店中的商品，并选择自己需要的

订购，商店通过 &’’()$ 技术记录下

消费者所选商品的品种及数量。当

用户决定离开这家电子商店时，浏

览器向电子商店中的服务器提交

用户选购的所有商品，服务器会要

求用户确认所选的商品清单，包括

品种、数量、价格以及总金额。用户

这时可以放弃购买，或增减商品的

种类和数量。如果用户决定购买，

则输入密码，智能卡对用户身份进

行确认，如果一致，则将连通支付

系统，准备受理交易。电子商店通

过网络和用户的智能卡进行通信，

取得智能卡中的用户信息，利用这

些信息，核实用户卡上的资金是否

够用，计算交易余额。最后交易的

结果被写入用户的智能卡中，同时

记录在电子商店自身的消费安全

模组卡中。

()*+
在 !"#$%"$# 的发源地美国，今

天，普通消费者几乎可以从网上买

到任何东西，不过，由于安全等问

题还没有完全解决，到目前为止，

电子商务主要是在企业间进行。最

大的 *++ 家大型企业有近 ,+- 的

商务是通过网络实现的，并已出现

了一大批通过电子商务迅速堀起

的企业。其中比较有名的是 ./01
2’" 书店，截止 *33, 年底，./02’"
在一个网站上展示 4*+ 万种书籍，

而另一家连锁书店在 *+** 个门市

上 仅 能 陈 列 和 销 售 *56 7 万 种 书

籍。创立仅仅几年时间的 ./02’"
的市值目前已达 *++ 多亿美元，而

这家成立几十年的连锁书店市值

才只有 88 亿美元。

据统计，全球 *33, 年电子商

务营业额达 ,++ 亿美元，预计到

8+++ 年将达到 9+++ 亿美元，其占

全球商贸总额的比例，8++4 年将

达 7- ，8+*+ 年将增长到 87- ，由

此可见电子商务发展的势头。

,-./01
与国外相比，中国地电子商务

发展有自己的特点。由于配套的经

济法律制度还不完善，电子商务要

在中国真正发展起来，还是需要一

个酝酿成熟的过程。

这是因为，在中国这样一个经

济转型的社会，现代企业制度还没

有完全建立起来，相关的法律制度

还需要很大的完善。上网企业及消

费者虽然增长迅速，但总量还不足

以支持电子商务的发展。信用卡及

电子支付很不发达，难以适应电子

商务的要求。购物习惯及消费文化

也 不 完 全 适 应 现 电 子 商 务 的 要

求。网络基础设施的广度、互联互

通、带宽、可靠性等还有待加强。保

证电子商务顺利开展的法律、法规

及标准还不健全。

目前，网上购物从效果看，大

多业绩不佳，处境尴尬。比较成功

的当属北京连邦软件有限公司建

设的 ,,9, 网站。其网上超市经营

以计算机软件、硬件、外设及图书

为 主 的 * 万 多 种 消 费 类 信 息 产

品。自开通试运行以来，访问人数

直线上升，首页访问量不久便超过

5+ 万人次，网上超市首月销售额

就突破 9+ 万元，日销售额稳定保

持在 8 万元以上，成为国内首屈一

指的电子商务网站。

应该说，电子商务还处于初级

发展阶段，电子商务要在我国真正

大规模地开展起来，要具备以下几

个条件：要有庞大的网民队伍；要

有完善的电子结算系统和全新的

持卡消费习惯；要有可靠的网上交

易安全系统；要有成龙配套的网上

网下服务体系。虽然我们目前离电

子商务还有一定的距离，但是，无

论是否愿意，风已经吹起，电子商

务这场雨就要来了，我们还是早做

准备为好。 "
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据美国《国际先驱论坛报》! 月

" 日报道，微软公司和康柏公司均

已证实了他们电脑上的微软软件的

安全系统存在好几个非常大的安全

隐患，它们又被称为“瑕疵”。这些

“瑕疵”将可能使黑客通

过电子邮件或从“恶意网

址”发出指令去轻而易举

地侵袭数百万台电脑并损毁电脑中

的数据。最先发现安全隐患的消息

出 现 在 ###$ %&’()*+,-$ ./0 网 址

的帖子上。

面临最大安全隐患的电脑用户

就是微软 1223.4 软件的使用者和购

买康柏和惠普公司新型电脑却又通

过因特网升级其软件的电脑用户。

据报道，这些“瑕疵”将影响电脑中

微 软 操 作 系 统 和 56（ 因 特 网 探 索

者）浏览器的启动。惠普公司的发

言人表示，目前惠普还不能够确定

其安全系统的脆弱性。微软的一名

官员表示，该公司正在开发新软件

以“堵住这个新发现的安全漏洞”。

这些隐患位于与 56 浏览器程

序有关的两个独立的接口处。第一

个主要隐患位于 1223.478 的“动态

链接库”或称 9::。第二个主要隐

患则与惠普、康柏等厂商在电脑中

设计安装的软件有关。

新“瑕疵”也引发人们对

微软决定把浏览器直接内置

于操作系统产生的疑问。据报道，

很多电脑安全系统专家在了解到该

“瑕疵”后表示，微软把浏览器捆绑

在其操作系统中后，微软视窗的安

全面临巨大的挑战。 ;2 <

!"#$!"#$%&’ ()))%&’
! 月 "= 日下午，微软中国公司在北京二十一世纪剧院举行 >77 微软技

术教育（&4.?6@）暨 A3B@/#C "DDD 预览大会，此次大会为期三天。在大会

上，微软发布了 A3B@/#C "DDD E+/24CC3/B,F 及 A3B@/#C "DDD G4+H4+ 中文预

览版及 GI: G4+H4+ 8$ D 企业版，微软的 JG9% 微软开发者园地活动也在

会上开始。

在期间的新闻发布会上，微软向与会的记者详细介绍了 A3B@/#C
"DDD 中文预览版的技术性能，并作了相应的演示。

此次发布的版本针对的是商务用户，包括有 A3B@/#C "DDD E+/24CK
C3/B,F 和 A3B@/#C "DDD G4+H4+ 两个 L4*,= 版本，另外两个高端版本将随后

发布。正式版将于明年一季度发布，届时，代码将超过 =DDD 万行。

A3B@/#C "DDD 预 览 版 产 品 包 括 A3B@/#C "DDD E+/24CC3/B,F 及 A3BK
@/#C "DDD G4+H4+ 中文预览版两张光盘，还有北京大学出版社的《A3B@/#C
"DDD 先睹为快》一书和 A3B@/#C "DDD 资源光盘，并可以得到 " 个问题的

技术支持。售价 "MD 元，使用期限 NNN 天。如果将其中的产品登记卡寄回微

软公司，可以免费得到一套即将发布的 A3B@/#C "DDD OP" 版。待正式版发

布后，还可在购买时折价 "MD 元。

微软公司的技术人员在回答本刊记者提问时，证实了本社技术人员在

进行双 PEQ 系统测试时得出的结论——— A3B@/#C "DDD E+/24CC3/B,F 没有

支持多 PEQ 系统的能力，从而澄清了国内电脑爱好者认识中的一个误

区。 ;34 <
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以“网络与新世纪”为

主题的第二届中国互联网

络大赛日前在京启动。本

届大赛由四项专题竞赛和

总决赛组成。“全国 5B*4+B4*
知识竞赛”面向全国广大

公众，同时按省、市、区组

建代表队参赛；旨在进一

步普及网络知识和技能；

“中国企业信息化水平竞

赛”面向全国各类企事业

单位和社会团体机构，旨

在推动企事业单位和社会

团体机构加速信息化；“中

国家庭网上购物大奖赛”

面向海内外公众，旨在为

电子商务的发展打基础；

“中国网络小姐选拔赛”旨

在引导新兴的网络文化生

活。大赛历时四个月，各专题竞赛

综合成绩居前列的省、自治区、直

辖市和特别行政区，今年 M" 月组

队进京在中央电视台参加总决赛，

争夺本次大赛的最高奖项“中国银

行杯”。大赛细则及赛况进展可见

大赛网站 ;###$ .*.$ /+)$ .B<。
大赛期间，将同时开展四项全

国评选和推介活动，评选出“M777
中国十大杰出网络人物”、“M777 中

国十大网络新闻”、“M777 世界十大

网络新闻”，推介“M777 中国优秀专

业网站”。第二次“全国 5B*4+B4* 现

状与发展调查”也将同期进行。;5 <

!" !"# #$%$%&’
据悉，国内 M= 家 5GE 近日将合并重组，并为此专门成立了“中国 5GE

统一网络项目筹备组”，合并后将产生一家新的大公司——— 北京统一网络

系统有限公司。目前此事正在积极筹备进展当中，估计新公司公开亮相最

快要在一个月以后。

这次 M= 家 5GE 合并的目的显然是为了充分利用各家在技术、产品、市

场、服务及社会关系等方面的优势，形成规模，利用规模优势降低成本，以

低成本在市场竞争中谋求利益。然而，由于涉及的公司众多，能否平稳过

渡将是决定新公司成败的关键。 ;2 <

%&’()*+,-./



!"#$!"#$ ! " #$%&’ (%)(&*+ (,$-. (-. -*/

!""" # !$·!% ·

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*

!"#$%&’()*+,-
信息产业部和电信管理局日前宣布：国际电信联盟今年六月正式确

定由武汉邮电科学研究院余少华博士提出的 !"#$%&’() 标准后，中国将

在未来几年内加速这一高水平技术的推广、应用及标准化进程。据余少华

博士介绍，他提出的这一标准是直接针对因特网核心层和边缘层的技术

创新。

!"#$%&’() 标准是在日内瓦举行的国际电信联盟第七研究组（主要

从事数据网和开放系统通信研究）全会上被认可的，这也是国际电信联盟

第一次采纳中国专家提出的电信标准重大提案。

电信管理局官员说，中国这项新技术标准的建立，为国内现有上千亿

元的光同步数字网找到了传输因特网业务的新思路，市场前景十分广阔，

有利于 !" 网的快速发展。

信息产业部官员表示，中国将利用该标准早日形成享有自主知识产

权的因特网核心层和边缘层设备，把标准的创新与产业的创新结合起来，

以促进民族产业的发展。 *2 +

!"#$%&’(
惠普 (,%-.%/ 系列打印机又添新丁，日前 )" 推出了 )" (,%-.%/ 0123

和 4123 两款新产品。两位新成员的加盟使这条产品线更加完备。

)" (,%-.%/ 0123 打印机定位于对性能有较高要求，同时对价格也比

较关心的家庭用户。同时设有并行口和 5’6 接口，不仅能接在 "3 机上，

而且可以在 789 系统使用，黑白打印每分钟 4: ; 页，彩色打印每分钟 <: ;
页。它内含惠普独有的“富丽图”技术，能够在普通纸上轻松实现照片效果

或输出格式比较复杂的文本。

)" (,%-.%/ 4123 打印机特别适合那些对价格比较敏感，以前未使用

过打印机的家庭和学生用户。(,%-.%/ 4123 打印机具备可选的照片质量打

印，它采用双打印墨盒系统，同时内置黑白和彩色墨盒，使用者在打印不

同的文本或图形时无须更换。这是惠普第一次以前所未有的低价位提供

的双墨盒系统的 (,%-.%/ 打印机。另外，只要另外安装一个惠普照片墨盒，

就能以照片质量输出效果更好的图像。 *2 +

随着科学技术的飞速

发展，电脑硬件的体积不断

缩小，软件越来越先进，如

今，人类已经能够把运行万

维网服务器所需要的全部

软件装进一台比火柴盒还

要小的电脑当中。

= 月 1< 日，由马萨诸

塞大学计算机科学系研究

生斯里设计的缩微万维网

服务器 >">9 联网开通了。这

台服务器全部是斯里利用

业余时间设计而成，所有元

件都是从一家普通电子元

件商店买来的。它之所以

引起世人关注，是因为它创造了万

维网服务器新的世界纪录：它的核

心部分只有火柴头大小，而且成本

还 不 到 1 美 元 。 服 务 器 中 安 装 的

?3" @ !" 堆栈虽然经过简化处理，但

是功能却一点也没有减弱。它是通

过串口与互联网相连接的。

斯里的发明使所有电器都可以

以低廉的价格与互联网相连，人们

通过网络即可以实现对这些电器的

管理。这使得以往人们认为还很遥

远的信息化生活变得触手可及。*2 +

!"#$%&’()*+,-./

珠 穆 朗 玛 电 子 商 务 网 站

*A//BC @ @ DDD: 00<0: E%/ + 微软产品

网上专卖店将于 0 月 F1 日正式开

张。这是首家微软产品网上授权零

售店。

在发布会上，双方宣布将上网

销 售 的 产 品 不 仅 有 微 软 的 软 件 产

品，还有微软图书、硬件产品和认证

培训与考试等内容。软件方面，有已

经上市的全系列微软产品，还可以

预定即将上市的中文版 GHH>9% I222
和中文版 J>EK#D, I222 预览版。同

时，做为国内最大的网上书店，00<0
网站将全面销售在中国发行的微软

授权出版以及与微软产品和技术有

关的技术图书；在硬件产品方面，双

方不仅宣布将通过 00<0 网站向中

国用户介绍微软的外部设备、电脑

游戏配件等，还将在不久以后首发

基于维纳斯计划的家庭上网设备。

另外一类有特色的“商品”是微软的

认证培训和考试，国内用户可以方

便地在 00<0 网站上报名、交款，就

近参加培训和考试获取证书。

据悉，0 月 F2 日开始，00<0 网

站 还 将 启 动 为 期 三 个 月 的 J>EL
K#D,I222 中文预览版的热卖活动，

同时配合 GHH>9% I222 中文版的上市

举行系列网上活动。 *6 +

自 = 月 F2 日 中 公 网

收购 < 家个人网站后，于 0
月 10 日亮相北京展览馆，

参加 MNN 北京国际计算机

及网络展览会，这是中公

网第一次以群体形象出现

在大众面前。所有中公网

成员，包括联众、证券信息

港、蚁盟、网典和新加盟的

个人站点等，均参加了这

次展示，他们各自以其独

特的信息服务吸引了大量

网民，均为各自领域广受

欢迎的中文站点。 *2 +
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近日，在“蒙恬 !""" 巡展暨新产品发布会上”，蒙恬新品蒙恬笔 #$% &、

听写王 #!% &、广东听写王、小蒙恬 #’% !、读眼龙 #(% " 和校稿王 #(% " 纷

纷登台亮相。其中，蒙恬笔 #$% &、听写王 #!% & 和小蒙恬 #’% ! 都是在产品

原有基础上的升级新版本。他们都采用了蒙恬科技最新研制的独创“气泡

式界面”。该界面可直接将辨认结果送至光标位置，还可任意编辑修改，视

觉效果更理想。而针对香港及周边地区的粤语使用者研发的广东听写王

则可直接用广东话 )粤语方言 * 进行录入，它可说是语音识别技术的一次

重大突破。此外还有蒙恬公司在 +,- 基础上结合文件扫描技术开发出的

微型中文扫描器，它结构精巧、体积小，只有手掌一半大小，在笔记本电脑

上也可实现即插即用。 )78 *

︽
万
事
无
忧
!
︾
即
将
上
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一款集全方位的电脑

软、硬件及其外围设备的维

护、升级和使用的学习软件

《万事无忧!》，即将在 . 月

中旬推出。《万事无忧!》是

北京金洪恩电脑有限公司

《万事无忧》的完全升级版

本，它不仅让用户对电脑有

更多更深的认识，而且更为

注重解决实际问题。

《万事无忧!》包含有

硬件安装、软件安装、多媒

体、网络、常用软件、常见问

题、游戏七个大部分，内容

多至六张 ,/。其中尤以软

件安装、常用软件、常见问题为重，

不仅在硬件安装部分详述了最新的

0"、0!级电脑的组装、流行的硬件

设备 ， 更有 使 用 时需 要 注 意 的事

项。 )2 *

()*+,-./01234
继成功推出采用 1#2/23 公司 454 ! 系列芯片的多款显卡之后，著名

板卡制造商技嘉科技近日又与两家顶级专业图形加速芯片制造商 6789
:;<、’=>8 达成合作，并获准率先研制基于 ?!""、?@"" 及 #;;=;;’ ’""" 等

超级芯片的技嘉主板专用显卡。近期即将推出的三款产品 ?3 A6?!""、

?3 A6?@""、?3 A B#’"" 可以与技嘉目前乃至今后的主流主板构成不同

凡响的 0, /2C 时尚组合。

据技嘉有关人士介绍，与 678:;<、’=>8 合作

推出与其主板配售的极品显卡系列，是为了向需

求广泛的用户市场提供一种全新的，既经济又可

靠，而且性能绝佳的配置方案。经与两家公司协

商，技嘉最终制订了所谓“D2+E ;1 67:FG<H;7<=”

方 案 ， 即 把 显 卡 D2+E 程 序 集 成 到 主 板 D2+E
里。这减少了传统主板 D2+E 与显卡 D2+E 之间

读取数据的时间，从而能显著提高系统的启动和

运行速度；同时，改进的 D2+E 程序还使系统性能

进一步提高；这种板卡组合，由于不影响主板布

线，所以相对更为稳定。此外，该方案提供的产品

兼容性、安全性很好。技嘉针对自身主板做了显

卡 D2+E 的优化，使主板与显卡的兼容性达到新

的水平。 )78 *

+,-./01234
重复是学习之母，学英语更不例外，这大概就是有自动

重放功能的复读机走俏市场的原因吧。近日，北京目标软件

公司更将复读功能付诸电脑实现，开发成功我国第一套复读

软件———“复读博士”。据悉，此软件 I 月 !! 日在北京图书大

厦试销当日就卖了 @. 套，创造了图书大厦软件日销售量新

记录。

借助电脑强大的处理功能和海量的存储空间，“复读博

士”得以在功能上大大超过普通复读机，除了轻松实现普通

复读机功能外，还在以下几方面得天独厚：复读时间长，屏幕

显示声音波形，多种复读模式，自动断句，轻松更换喜欢的界

面等。更令广大消费者惊喜的是，此软件零售价为 JI 元，仅

为复读机的 ( K @。 )2 *

由中科多媒体实业代

理 的 @@ 速 光 盘 驱 动 器

——— “大白鲨”近期上市。

此 产 品 采 用 全 钢 机 芯 制

造，重量约为普通光驱的

两倍；机械设计创新、实

用，材质精度也是近来少

有的佳作。最令人称道的

是其超强的容错性，实际

测试也证明它确实是名副

其实的“大白鲨”。 )9 *

﹃
大
白
鲨
﹄
冲
入
市
场

+,-... /012345
以制作《潜能英语》而闻名的北

京东方潜能软件公司近期和中央电

视台科教部联袂推出 ,,4# A (、!
台 正 在 播 出 的 英 语 学 习 节 目 ———

《希望——— 英语杂志》节目的 #,/
和 ,/ A -+6 版光盘。

《希望——— 英语杂志》节目是中

央电视台今年六月推出的基于崭新

英语学习理论，适合初中至大学水

平，重在训练听力和口语的大型英

语节目。此节目的内容丰富生动有

趣，播出后深受欢迎。

东方潜能将把自身掌握的先进

语言潜能开发理论、计算机多媒体

技术和中央电视台的优秀节目源相

结合，推出适合我国文化心理的英

语学习光盘。此光盘将在九月份上

市。 )2 *
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苹果电脑公司的 !"#$ 电脑有着令人垂涎的亮丽色彩，它晶莹剔透的

外观设计和蓝莓 %蓝色 &、草莓 %红色 &、蜜橘 %黄色 &、酸橙 %绿色 &和葡萄 %紫
色 & 五种颜色，掀起了信息产品追求时尚的新浪潮，众多企业争相仿效，原

本披着米黄外衣陈陈相袭的高科技产品纷纷赶乘由 !"#$ 牵引的时尚列

车。

大多数 !"#$ 的用户和爱好者都有着不同凡“想”的品位和追求，他们

希望 !"#$ 在为自己带来强大计算机能力的同时，带给自己愉悦的心情和

欢快的灵感。如果让与 !"#$ 配套使用的打印机同样具有时尚风格该有多

惬意’这种希望现在终于得到满足。由苹果电脑公司中国总代理佳都国际

%集团 &有限公司举行的“完美组合、独家优惠”市场推广活动中，用户可以

在购买最新型号的 !"#$ ( ))) 时，免费获得具有网络功能的 *+ ,-./0-1
223 彩色喷墨打印机，与以往人们习以为“+4 5 打印机”捆绑销售不同之

处在于，这次的 *+ ,-./6-1 223 是专门为 !"#$ 特别设计的产品，同样具有

蓝莓、草莓、蜜橘、酸橙和葡萄五种水果色’ %2 &
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信 诺 立 是 国 内 著 名 的

专业虚拟主机服务商之一，

自 7889 年建成以来，一直

以诚挚的服务，良好的信誉

受到众多用户的青睐。截止

到 : 月底，信诺立域名注册

用户已突破 )933 家，虚拟

主机用户突破 ;933 家，跃

居同行业之首。

信 诺 立 网 络 是 国 际 互

联 网 <=+ 服 务 商 的 先 驱 之

一美国世界贸易资讯有限

公司在北京设立的信息产

业服务机构，专业从事网络

的全流程服务，以多条高速

的 >4)%799 兆 ( 秒国际、?9
兆 ( 秒国内 &为后盾，开展虚

拟机空间租赁业务，于 7889
年成为 <@ABC@<4 国际顶级域名的

全球正式代理，7888 年 7 月成为

4@@<4 中 国 域 名 注 册 的 正 式 代

理。信诺立网络曾于 788: 年底率先

将“希望工程”推向国际互联网，其

美国母公司制作的商业平台，被加

拿大 D>C,4EF== 机构评为“全球

六个最佳经贸平台”之一，同年 2
月，被美国评为“全国 733 家优秀商

业平台”。 %2 &

>.G#HI 向肯尼迪总统射击时所处六楼狙击点的

观察视角画面即将搬上互联网。这个观察镜头，将安

置在 >.G#HI 当年狙击肯尼迪总统时所站的位置———

前德克萨斯教材仓库的一扇临街窗户上。该教材仓库

已经在肯尼迪总统被刺后改建为“第六层楼博物馆”，

用来永久性陈列和肯尼迪被刺案有关的历史文物。

这 个 项 目 是 由 一 家 网 络 摄 影 企 业 ——— -#J1
K$#LM $NL 和“第六层楼博物馆”联合发起的，展示摄

影镜头拍摄画面的网站地址是：GGGM -#J1K$#LM $NL (
0O/。“第六层楼博物馆”之所以愿意这么做，主要是因

为总是不断有人要求能够站在 >.G#HI 当年所处的狙

击点观察下面的 ,-#H-P 广场，这无疑使它感到非常

为难。“第六层楼博物馆”的管理者希望，在实地安置

了摄影镜头，并把镜头所拍摄的画面搬上互联网之

后，就可以在不打乱自己日常正常工作的情况下，尽

量满足那些好奇者的要求。 %2 &

!!"# $%&’
4K!Q#RP1- 与 >J#$H- 在北京联合举办了双方签约新闻发布会，宣布结

为联盟伙伴，携手共同开拓中国电子商务市场。>J#$H- 为 4K!Q#RP1- 提供了

完全基于 <Q1-JQ-1 的技术平台，包括业界第一个 733S 的 <Q1-JQ-1 数据库

>J#$H-2!，为 4K!Q#RP1- 开展电子商务提供可靠的基础。同时 >J#$H- 还将为

4K!Q#RP1- 提供全面的顾问咨讯、教育培训和技术支持等服务。另一方面，

4K!Q#RP1- 也将会为 >J#$H- 在网上的宣传推广提供有利条件。

4K!Q#RP1- 有关负责人表示，将加快展开电子商务方面的进程，并于日

前开通了一个全新的频道——— “主流市场”，这个频道由在线 ,<T、业界扫

描、最终报价、分类评测、市场分析、时令新品、潮流走向、自出买卖、独家

观点等栏目组成，以促进信息与市场一体化的发售体系，

推动建立网上渠道，整合企业和用户的资源，为最终实现

电子商务打通渠道。 %2 &

:;<=>?!
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8 月 7 日，在北京召开的新品发布会上，美格科技公

司展示了其即将上市的 U 款新型显示器。其中最引人注

意的是采用了纯平面特丽珑技术 %V, VC<@AC>@& 的美

格 V, 系列显示器，V, 是平面显示器的缩写，画面能做

到完全平直，能整体显示准确及无失真的完美影像。

除了采用纯平面特丽珑技术的美格 V, 系列外，美

格 还 公 布 了 采 用 东 芝 最 新 "<4C>V<EABC 显 像 管 的

W6UU3。与普通显像管相比，色彩纯净度提高 US ，色彩对

比度提高 )3S 。

这次公布的所有 4CA 显示器融合了美格独创的视

觉增强引擎———“黄金眼”系统。该系统可以提供针对视

觉享受的多种情景模式，只需按动“黄金眼”键，就可以

方便地切换。 %@A &
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早在 !"# 时代，$%&’ (、$%)’ (、$%*’ ( 走出了

!"# 工具的辉煌，不知拯救了多少濒临崩溃的系统。

+,-./01 下的$%2’ (、$%3’ (、$%4’ ( 更为我们展现了

$% 家族的风采。现在，#567$89: 在世纪之交又推

出了更为强大的系统维护工具：$/;</- %<,=,<,>1 ?’ (。

$%? 一改以往华丽而又占用大量系统资源的界

面，尽可能做到使系统资源得到充分的再利用，亮出了

朴实无华的向导（@-<>A;B</;），白色的底栏上别出心裁

的几个图标，给人以工整明快的感觉。

一、维护篇

（!"#$ %#$ !"& ’()*+,-.）

在
这里，#567$89: 推出了新的“$/;</- #C1<>D
:E>FG” H见图 2I，只要轻轻一按图标，#C1<>D

:E>FG 就会执行十分全面的系统检查，甚至可以查出

系统硬件的故障来。我有几条建议：

H2 I选择如图 3 所示的选项，这样会让你的系统得

到充分全面的测试。

H3 I 测试时一定不要心急，因为在某些情况下，由

于系统内部资源比较紧张，导致检测过程所需时间偏

长。

H4 I 检测过程中，若该软件做了一些不太恰当的

“工作”，你可以用 J-./ 来修复。

接
下来就是我们的老朋友：$/;</- +,-!/F</;。这是

一个十分优秀的软件，它可以使你的 +,-./01 更

加稳定，更加“苗条”，更加健康。$/;</- +,-!/F</; 做

到了与中文 +,-./01 更好的互相结合，与 ;>A>.,< 结合

在一起，可以随需修改注册表（绝对的安全），增加了扫

描冗繁的“!KK”文件的能力，并且在修复时考虑到了

一些特殊的问题，可以让用户自己斟酌，自己决定

L/0 </ M,N O;/P=>D1H如何修复 I。同样，小弟还有几点

建议：如图 4，选择“;>F/DDB-.>.”一项，这样就可以省

去许多麻烦；当要修复 O;/P=>D1 时，推荐“Q>OB,; 7==”，

特别是出现 3(( 多个错误后，这就很有必要了。

这
儿的第三把手就是 $!!——— $/;</- !,1G !/F</;
了。这是一个可以给任何可改写磁盘“看病”的工

具，它可以做到把 7 盘丢失的数据找回来（够厉害

吧），还可以检测出磁盘表面的错误，并予以修复。值得

图 4

图 3

图 2

!山西 /"01%,+ 21%"

!"#$!"#$!"#!"#!"#
!!!!!! "" !"#$"% &$’(’$’)* +, -!"#$"% &$’(’$’)* +, -



! " #

·!"· !""" # !$

! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

一提的是，!"" 进行测试的时间比以前任何一个版本

都有所减少。还是那几句话，提几点建议：在 "#$%&’()
前，最好把“*+,’-$,#.$//0 1#2)3”前的“"”打上 4如图

56，否则就会有许多意想不到的麻烦。怎么，不信？那

你就试试吧。预先给自己戴上头套，否则撞到墙上是

很痛的。

如
果你还没有踏上信息高速公路，这一节可以不

看。但是如果你常常在 7&,)3&), 上有些莫名其妙

的问题，到这里来吧，!’3,’& 8’&&).,#’& "’.,’3 等着

你呢。如你是个新手，建议选择“89).: *//”4如图 ;6，
这样你就可以给自己的 <8 打一个分数，并且让计算

机了解你的网上设置，以便以后出现问题时做出较好

的答复，这样能发挥该软件的最佳检查性能。

相
信许多朋友都有这样一种经历：误删了一个十分

重要的文件，但又未能及时发现，重启了几回

=#&>’?( 后才发现。赶紧找来 <.,’’/(，无奈 =#&>’?(
的保护功能已经把它隐藏得无影无踪。嗨！然后就是

几天的心情不快和后悔。但是，有了 @&A3$() =#B$3>C
一切都好办了。选择“D#&> $// E3’,).,)> 1#/)( ’& /’.$/
>3#F)3(”，只要是安装它后删除的文件和文件夹，它都

可以原封不动地找回来。怎么样，了不起吧？这下

<.,’’/( 可以退休了！但是，时间长了，它也是个麻烦：

占用系统资源！所以，在确认没有误删文件的情况下，

可以用右键单击桌面上的“!’3,’& <3’,).,)> G).0./)
H#&”，选择“A-E,0 !’3,’& <3’,).,)> D#/)(”，就万事大吉

啦！

二、优化篇

（!"#$%&’ (’$)%$"*+,’）
几乎每人都在想：若我的电脑的所有性能都得到

充分的发挥，那该多好哇！好，来看这里 4如图 I 6。

给
硬盘“加速”的工具：JE))> "#(:。这个软件的特色

在于它可以把硬盘上的空隙填满 4如图 K 6，并且

改变了以前的不足：必须重启 =#&>’?(。并且它和许多

!@ 工具捆绑在一起。例如，当你的硬盘有错误时，它

可以提示你是否运行 !""，还给你一个警告：LLL 有

错误，应如何如何修正。当你用过它以后，就会发现它

的好处远远不只这些。不过，它也不是十全十美的。当

你用它“加速”过你的磁盘后，千万不要理睬那个 =#&M
>’?( 的 J.$&>#(: 的报警。因为，两个的工作原理不一

样，这里就不一一阐述了。

想
必大家都听说过 H)&.9-$3: 吧，这个 !’3,’& NEM
,#-#B$,#’& =#B$3> 4 如 图 O 6 就 算 是 一 个 集 成 了

H)&.9-$3: 的工具了。首先，它的界面和其他的 !@ 工

具有很大差别，它采用了循序渐进的引导界面，在按每

一个“下一步”时一定要谨慎，不要毫无顾忌地“!)2,”
下去，到你想让它停下来时，别后悔呀！其次，它集成

了一个新的功能：校验注册表，它可以在很安全的环境

下不让用户参与地检查并修改注册表，做到了不留副

图 K

图 5

图 ;

图 I
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图 !

"
图 #

作用、干净利落。另外，使用以上这两个软件时，一定要考

虑到时间因素，因为它们很可能要进行费时操作。

玩
家朋友们，你们是否常感到“盘到用时方恨小”？

电脑工作者们，你们是否常感到自己的硬盘已经

塞满了，但还有许多必需的软件没有装上？不要绝望，

$%&’( )*+&,- 来了！利用它，你可以找到浪费了的本应

属于你的空间，可以找到那些同名同内容但在不同地

方的文件，还可以把那些你并不敢动的杂牌文件干净

利落地删去！这样，你的计算机就会乖乖的还给你那些

.,(( /%&’( 0自由空间 1。怎么样？不错吧！真可谓“用

$%&’(，得 $%&’(”呀！

三、防护篇

（!"#$#%&’&($# )’(%&#%’%*#）
害人之心不可有，防人之心不可无。咱们大伙都

不想让别人害，但是，有这么一类人，专门害别人。怎

么办？这里给出了解决方案 0如图 #1。

2,324 $5/3(6 72’32, 来了！这是一个十分优秀的

软件，它在任何时间都可以给你的计算机“看

病”，并且让它隔离一切可能危害到计算机安全的程

序 0如图 89 1。举个例子：它可以检测你的 )*4-2:/ 是

否存在 ;,2<=(6/，你的救援盘创建了没有（后面要提

到），你的 "2,324 >43*?*,@/ 的病毒库是否过期，你的硬

盘是否存在逻辑缺陷⋯⋯它还可以驻留在系统后台，

成为一个系统的实时监测器，全方位监测你的计算机，

给你几十个报告，并提出建议：A2: 32 /2=B( 3C( %,2<D
=(6/0如何解决问题 1。不愧是 $5/3(6 72’32, 呀！

万
一机器被意外地损坏了，怎么办呀？这就要你有

防 备 意 识 了 。趁 现 在 还 早 ，好 好 做 一 套 E(/’@(
7*/F 吧！"2,324 E(/’@( G 就在这个方面做了一些改进。

你选择了“H&/*’ E(/’@(”后 0如图 88 1，按提示操作就行

了，并没有什么要注意的。虽然它需要两张盘，但是，它

却可以在机器里一无所有的情况下把你以前的分区

表、系统找回来。这种神奇的工具，为何不试试呢？

知
道 7I$ 反删除文件的工作原理吧，那就是删除

过的文件在硬盘上还有映像。并且，这个映像还

挺占地方的，怪不得删除文件老删不干净。好了，"2,D
324 )*%(J4K2 来了！有了它，你可以把所有删过的文件

的映像都去掉。我试了一下，原先 L9G!MH 的硬盘中有

8999MH 被占用，可现在只有 !99MH 了。神奇吗？但是

要注意这个软件运行的条件：确认没有需要“反删除N
的文件了。否则，就是 ;’322=/ 也救不了你！

你
常做备份工作吗？H&’F@% 时要付出代价的：用你

的硬盘空间做交换。但是，这里的 "2,324 J6&O(
0如图 8L1 却不那么苛刻，它只需要几 PH 的空间就可

以了。这个 J6&O*4( 是用来 E(/’@( 你的 -*/F 的，它会自

然地随着你制作 E(/’@( 7*/F 的过程而存到你的软盘

中。你可不要太操心呦！到你恢复数据时，它可是你得

力的助手。

图 89

图 88
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大
家可能有过这样一种希望：要是我自己能监视注

册表，那该多好呀！好，!"#$"% &’()*$#+ ,#-./’# 0如
图 123 就提供了这么一种功能。它可以最小化在任务

栏里，随时监测注册表的一举一动，在发生改动时报知

你。这样，你可以轻易地了解各种安装程序都对注册表

改了什么。若你在运行 #’(’4)$ 时误操作了什么，它也

可以修复。在你的机器还健康时，它自动地备份了一个

注册表，恢复起来极为方便。

四、解决篇

（!"#$%&’()##*）
当计算机非正常工作时，你是否想了解一下自己

的计算机的性能呢？当你新买回一台机器时，你是否想

测试一下呢？当你想升级硬件设施时，是否想听听建议

呢？当系统报告文件在某行有误时，你是否需要比较一

下文件呢？当你在 5%$’#%’$ 上遨游时，你是否需要一种

十分贴切的服务呢？所有这一切，无需求人，坐下来，找

到这里！

先，6+*$’7 5%8"#7-$)"% 为你解决了系统工作报

告的 难 题 。 它分 九 个 部 分 ：6+*$’7、9)*:;-+、

<#)%$’#、=’7"#+、9#)>’、5%:?$、=?;$)7’4)-、!’$@"#/、5%A
$’#%’$ 0如图 1B 3。它们从不同角度向你报告计算机的性

能，并且还反映出你系统的不足，提供解决方案。

与此同时，6C=D!,EF 还推出了比 G)%4"@* 自

带的 #’(’4)$ 更为好用的 !"#$"% &’()*$#+ E4)$"# 0如图

1H 3。它比 G)%4"@* 的 #’(’4)$ 好用在：

01 3 它可以记录你的所作所为，并创建一个 ?%4"
文件，这使你更方便的修改注册表，没有后顾之忧。

0I 3它单独把 5!J 放在一个目录，更便于修改设备

的驱动程序。

02 3 它还可与前面所说的 &’()*$#+ ,#-./’# 一起使

用，更增加了易用性。

接
下来，6C=D!,EF 又推出了一个文件对比的工

具 ：!"#$"% J);’ F"7:-#’ 0如 图 1K3。 它 略 优 于

G)%4"@* 的比较工具，可以在文件内容不同的情况下

提出警示，还可以统计比较结果。

再
下来的是 !"#$"% G’L6’#>).’*。这一项服务只

可能享受于上网的朋友。点击图标，你就会发

现你已经登上了 6C=D!,EF 的售后服务网站。同时，

别忘了注册你的 !M 啊！ #

图 1B

图 1H

图 12

图 1I

首

图 1K
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图!

图 "

图 #

图 $
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金山毒霸免费测试版大小为

!% ! &’，版本号为 !% (% !% )**，下

载文件是一个 +,- 文件，打开后发

现只有 ) 个文件，十分精简。据悉

本测试版除了安装、反安装和在线

升级部分，几乎提供了金山毒霸的

其他全部功能。

解压该文件到任意目录，大小

为 !% ". &’。首次运行，表面上没

什么发生，实际上它已经进行了一

系列工作：添加金山毒霸到资源管

理器右键菜单；进入 /012345 前

命令行杀毒；系统启动时加载实时

监控。如果你不喜欢上述设定，可

到【工具】$【选项】中修改。

金山毒霸的主界面由“控制中

心”（图 !）、“查毒结果”（图 "）、“实

时监控”（图 #）三部分组成，三大

部分可方便地切换。同时辅以“选

项设置”（图 $）、“任务定时查毒”

（图 *）、“日志文件”（图 6）等工具，

还有“7,8 破坏硬盘的修复程序”

（该测试版未含）。此软件为全中文

界面操作，并为用户提供了简明的

实时帮助（图 )），很容易上手。值

得一提的是金山毒霸提供命令行

版本 9:;<=，既可在 /01>* ? >. ?
@A 的 <BC 窗口下运行，又可在纯

<BC 下运行。

测 试 版 查 毒 引 擎 为

!>>>% 6% "$， 病 毒 库 版 本 为

!>>>% 6% "!，可查毒 "(#6( 种、近百

种黑客程序及其变种，并支持网络

查杀毒。

!" !"#$
启动金山毒霸，首先进入控制

中心，界面十分简洁。在这里你可

以极为方便的启动毒霸其他部件，

进行基本设定，选定要查毒的驱动

器、文件夹、文件（树状结构，很直

观）。也可以通过【查毒】菜单，设置

要查毒的文件夹，乃至文件。单击

【开始查毒】按钮，查毒马上开始。

#" %&’(
叫“查毒结果”并不恰当，其实

查毒工作同样在这里进行。该界面

由四部分组成——— 查毒状态、图标

按钮栏、正在查毒文件和发现病毒

列表。其中发现病毒列表乃精华所

在，显示所有被发现的病毒，操病

毒生杀之大权——— 清除、删除、改

名等（我记得 @DE 有“隔离功能”，

但金山毒霸没有）。如果你对某染

毒文件举棋不定，不妨先留着。通

过右键菜单，可以清除病毒列表。

$" )*+!
实时监控界面没什么可说的，

同样具有一病毒列表，双击监控图

标即可进入。

为了测试实时监控灵敏性，我

特意找来张染有 7,8 的光盘，用资

源管理器查看。和 @DE 一样，用不

着运行带毒程序，即可发现病毒，

让人放心。但和 @DE 相比，弹出警

告窗口控制力不强。不过实时监控

启动速度很快，占用系统资源较

小，这是它优越的地方。

单靠实时监控是不够的，因此

进 入 /012345 前 针 对 7 盘 和

/012345 目录命令行杀毒，可为你

提供更安全的保障。至于金山毒霸

能否检测自己被修改，自述文件没

提及，基于安全理由，也没作测试，

但我认为这应该是杀毒软件所必

备的，希望能提供。
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!" ,-./
又称之为“高级选项”，其实并

不高级。对于初级用户固然简洁，

但对于高级用户，难免有偷懒之

嫌，比方说不能具体设定要查毒文

件的类型。而基于网络多用户使

用，如果能提供密码保护，相信更

为理想。

#" 0*%&
金山毒霸定时查毒提供每天、

每周、每月、程序启动时等七种方

案，且每种又有独立的设置。而新

建多个任务，分别设置不同的定时

方案，然后通过“任务管理”进行搭

配，保证能满足你不同的需求。

$" 12345
金山毒霸提供命令行版本的

确是非常明智的，当系统遭病毒严

重破坏时，它将大派用场。关于命

令行版本的用法，可参考自述文件

或 键 入 !"#$% & ’ 获 得 简 要 帮

助。

%" 6789
测 试 机 器 为 ()** +,-. )/0，

1234 5"3，(67892 : ;</= 0，测试

过程出现三次以上死机。一次在图

形界面，两次在命令行方式。奇怪

的是每次死机都发生在一开始查

毒时，一次为扫描 5"3 时，两次

为刚开始扫描硬盘。当时还同时运

行 别 的 程 序 如 >?@-.A8B@ C $%
*= 10 等等。死因不明，不排除其他

因素影响，但稳定性、兼容性的确

有待加强。

目前，金山毒霸仍处测试阶

段，总的来说，它还是很体贴用户

的，尤其是初级用户。但大到独特

技术，小到图形界面等细节仍有待

完善。 #

图 /

图 D

图 E

!
山
东

宿
郁
南

过
去的计算机只能通过按主机箱面板上的 (F6G
<5 电源开关来实现开机关机，现在采用 "H%

结 构 的 主 板 都 为 机 器 提 供 了 软 关 机 功 能 ， 即 点 取

6789/ & 92 的“关闭计算机”选项后，机器电源也就自

动关闭了，而无需再按一次机箱面板上的电源开关。

不过，除了支持软关机功能外，"H% 主板结构的机器

另有一项非常奇妙的功能，那就是键盘开机。

下面笔者以大众 (" C "IB.J 3+JKLB. 4;FA 系列

"H% 主板为例，向大家介绍一下键盘开机的实现方

法。

首先开机（当然现在您还必须使用 (F6<5 电源

开关），按 $<M 键进入系统 N3FA 设置，移动光标到

“;OH<!"#$%& ’%"(’)%"#*+P5"H<$ (<5;(><5"MA””项后按回车项后按回车，，在打开在打开

的菜单中找到的菜单中找到““!"#$% "& ’()*+,-)(F6<5 FO QK8RS7+8””选项选项，，其缺省值其缺省值

为为““!"##$% $%&’4THHFO FOMU”（”（即只能使用即只能使用 !"#$%(F6<5 开机开机））。。这这

时按时按一下 (V$8 键将其改成“(BWWI+.J”后，您会发现其

下就会多出一行“!4 (+I-. FO (BWWI+.J”选项来，其

值为“<OH<5”，将光标移到其上按回车键，这时要求

您输入键盘开机口令，输入一遍再确认一次后即可完

成键盘开机口令的设置，按 <AN 键退到主菜单后选择

“A"#<X <%;H A<HT(”保存并退出 N3FA 设置，以后

您就可实现键盘开机了。

现在我们不妨试一试，首先请接通电源，然后再按

一下机箱面板上的 (F6<5 开关，是不是不起任何作

用了呢？这说明您的键

盘开机功能已正确设置

好了，(F6<5 开关已经

成了聋子的耳朵——— 摆

设。假设您的键盘开机

口令为“><MMF”，下面

在 键 盘 上 输 入

“><MMF”，并按下回车

键（注意最后一定要按

下回车键，否则将无法

开机），这时您就会欣赏

到屏幕上欢快跳跃的字

符了。

键盘开机功能除了

提供给我们一种新颖奇

妙的开机方法外，使用

它还可以起到保护系统

安全的作用，避免其他

人乱动您的宝贝机器。

因 为 这 时 (F6<5 开 关

已经失效，如果别人不知道键盘开机口令的话他连电

源也接不通，就只有干瞪眼的份，当然别告诉我您自己

忘了口令哦！（注：如果您不幸忘记了口令，那就只能打

开您的机箱，把 N3FA 放电了。） #
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只要进入 !"#$%&’，我们就与 ()*+(,-+ 字体打交

道。如此司空见惯，可能被认为没有认识的必要。但对

!"#$%&’ 下的字体我们究竟了解多少？

前 几 天 在 一 家 打 字 社 发 现 一 个 奇 怪 的 现 象 ：

!"#./ 开始菜单中所有的“%”变成了“0”，资源管理器

窗口右上角的最小化按钮（ 1 ）、最大化按钮（ ）、还

原按钮（ ）、关闭按钮（ 2 ）也变成了“3”、“4”、“5”、

“)”，对话框中的单选按钮、复选框等更是变得莫名其

妙。

开始都以为是注册表坏了，用备份恢复依然如故；

后来以为病毒作

祟，杀之却无。如

果 认 识 !"#$%&’
字体，就会明白

其实是丢了一种

字体。

!"#$%&’ 下

的字体分为光栅

字体（6 789）和可

缩放字体；也可

分为屏幕字体、打印字体以及打印和屏幕都适用的字

体。本文讨论的 ()*+(,-+ 字体（((7）就是打印和屏幕

都适用的可缩放字体。

首先来看字体的大小尺寸。通常我们谈论的大小

是针对打印到纸上的字符高度而言，单位为磅，4 磅是

4 : ;5 英寸。我们在屏幕上见到的字体，其大小不会正

好符合打印时的大小，在屏幕上显示时使用的单位是

逻辑英寸。逻辑英寸没有固定的大小，它取决于您的屏

幕大小（4<、4/、4; 英寸等 = 以及在“显示属性”中的设

置 >小字体 .?、大字体 453 或自定义字体大小）。

中文 !"#$%&’ 中还有一种度量字体大小的方法，

“初号、小初、一号、小一、二号、小二、三号、小三、四号、

小四、五号、小五、六号、小六、七号、八号”依次对应于

磅值“<5、@?、5?、5<、55、40、4?、4/、4<、45、436 /、.、;6 /、

?6 /、/6 /、/”。英文 !"#$%&’ 对话框所用的字体大小默

认为 0 磅，而中文 !"#$%&’ 对话框默认为 . 磅，这就

是有些英文软件在中文 !"#$%&’ 下使用时对话框中

部分英文字串不能全部显示的原因。

还有一种字体分类的方法：比例字体和固定间距

字体。所谓比例字体，指每个字符的宽度随着字符的形

状而变化，比如“A、"”比“B、&”要占用较少的空间；所

谓固定间距字体，指每个字符所占空间相同。几乎所有

的中文字体都是固定间距字体，大部分英文字体都是

比例字体。如果要在文章中插入程序源代码，使用固定

间距字体会让别人看的更清楚一些。固定间距的英文

((7 字体常用的有“C%*)"+) 9+&”、“D*E"$F C%#’%A+”、

“8CG H IJK+#$+$”几种。

有一类 ((7 字体是我们比较感兴趣的，它使用的

字符集与 !"#$%&’ H9LM 或 8IN 字符集毫无共同之

处，我们称之为非正文字体（或符号字体）。

最重要的符号字体应该是“NF)A+KK”。它是 !"#O
$%&’ 的系统字体之一，开始菜单中的“%”，窗口右端

的最小化、最大化、还原、关闭按钮，还有单选按钮、复

选框以及菜单项前的“!”和用于状态条中的“&’”等

等，都是用该字体建立的。此字体千万不能删除，否则

会出现前文所述的奇怪现象。

用 得 较 多 的 符 号 字 体 还 有 “L,BP%A”、

“!"#Q$"#Q’”、

“N%#%K,-+
L%)K’” 和 “N(
IJK)F”（后两种为

8RR"E+.; 所带）。

“L,BP%A”字体常

用 于 数 学 公 式

中，它包含了大

小 写 的 希 腊 字

母、数字、运算

符、集合符号和其它符号；提供类似剪贴艺术字体的

“!"#Q$"#Q’”字体汇集了日常生活中常用的表意符号，

如电话、书本、铃、眼镜、信封、剪刀、钟表、手势、箭头以

及各种数字符号等等；“N%#%K,-+ L%)K’”中包含了 533
多种箭头、指示符和标记；“N( IJK)F”中只有很少的数

学符号，用来扩充“L,BP%A”字体。

!"#.0 新加进一种符号字体“!+P$"#Q’”。它可以

看作对“NF)A+KK”和“ !"#Q$"#Q’”字体的补充。至于取名

为“!+P$"#Q’”的原因，我想是因为因特网的缘故吧！从

开始的两个字符为蜘蛛和网可见一斑。

另外，有一些软件也会安装一些特殊的符号字体，

比如：用于地图上各种标志的“NF- L,BP%A’”字体和用

于标注音标的“S"#Q’%RK TU%#+K"E TAF"#”字体（《金山词

霸》所带）。C%)+AVGH! 06 3 带有 ?? 种符号字体，不妨

用其所带的“7%#K 9FW"QFK%)”仔细查看一番。如果您正

在 编 制 运 动 会 秩 序 册 ， 那 么 “L-%)K’X Y%PP"+’” 和

“L-%)K’7"Q*)+”字体一定会给您的工作增色不少。利用

C%)+AVGH!，您还可以创建包含您公司徽标等标志的

符号字体。

在 !%)$ 中，我们常常通过【插入】$【符号】来插

入这些字符。在没有提供插入符号命令的编辑软件（如

写字板）中，我们可以先设置字体，然后键入对应字符，

键盘上没有对应字符的，按住 HD( 键，在数字小键盘

上键入该字符对应的 HLCMM 码然后松开 HD(。比如，

设置字体为“!"#Q$"#Q’”，按“0”即得“ ”；按 HD(，键

入 5// 后松开 HD(，就可以得到 !"#$%&’ 标志“ ”。

为了方便用户在文档中插入这些特殊符号，!"#O

!"#$%&’!"#$%&’
!"!"

#$#$
!!湖北 金菁湖北 金菁
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!"#$ 附带了一个系统工具“字符映射表”。使用方法如

下：打开“字符映射表”；在“字体”中选择某种字体；双

击要插入的每个字符；单击“复制”；在文档中，单击插

入字符的位置；在“编辑”菜单上单击“粘贴”；选择已插

入的字符，然后单击字体列表上的箭头，更改到在“字

符映射表”中使用的同一字体。

每种字体都属于一定的字符集。字符集有许多种，

在写字板的“字体”对话框“语系”列表中可以观察到，

比如：%&’()*)+,-./0.、%&’()*)+-’,1、西方语言、

希腊、土耳其、符号等等。在许多软件中可以见到

“234!"#$ 5(*’ 字符集”这一说法，它指的就是“西方

语言”，有时也被称作“’*67118 9 0”或“:;<34 9 0”。

从 =>== 到 =>?@ 的 234!"#$ 5(*’ 字 符 与 用 于

A6* 的 5*%’’ 字符集中对应的字符相同，接下来从

=>7= 到 =>8@ 的 /. 个字符主要是标点符号（比如弯引

号），=>8@ 后的 /. 个字符是法律和货币符号，然后是

/. 个大写重音字母，最后 /. 个字符是小写重音字

母。许多英文软件和文档喜欢使用这些大于 =>7= 的字

符，而这些字符在中文 234!"#$ 中常常被解释成汉字

字 符 的 引 导 字 节 （,-B 编 码 范 围 为 =>70C= 9
=>@)@)），与它后面的字符一起被显示成中文而出现

乱码。解决乱码的途径有两种，一种比较简单的办法是

强制解释为英文字符，可以通过《东方快车 .===》实

现；另一种办法就是修改原文档，对 &:D 帮助文件，可

以反编译后修改 EF@ 文件，再重新编译。 #

!湖北 倪志荣

一直以来，媒体对 G.B 问题的宣传都是比较偏重

网络，而对 D% 中的 G.B 问题关注较少，D% 的“千年

虫”虽然危害要小得多，但也一样不容忽视。我一直以

为“爱机”不会有“千年虫”，自然是因为它还算比较“年

轻”的缘故，以为近两年新出的硬件已经很好地解决了

这一问题。最近对它进行了一次全面测试，它的系统

EF% 时钟测试居然一项也未能通过，才知“千年虫”真

是无所不在。D% 机与日期有关的系统共分五层，由下

至上依次为 EF% 层、-’6* 层、操作系统平台（6*）层、

系统应用软件层、用户应用软件层。五层中的下两层，

即 EF% 层和 -’6* 层属于硬件问题，是问题较多的地

方。我向大家推荐几种测试和修补计算机 .=== 年问题

的软件，看看您的系统是也否存在 G.B 问题。

!"!" 小巧精致的 #$%&’’’

因为最新的一些 D% 主板在制造时已经开始注意

G.B 问题，所以并不是每一台电脑都需要修正。但是

对于一些非专业人员来说，如何确认自己的电脑是否

“有虫”却是一件头痛的事情。我先向您推荐一个测试

程序——— EF%.===，用它来给您的电脑把把脉。如果您

没有百分之百的把握的话，还是赶紧用这个程序吧，也

许能在关键时刻帮您一把呢。

EF%.=== 是一个运行于 A6* 环境的测试程序，

只有 7B- 大小，它主要用来测试电脑硬件是否存在

G.B 时钟问题。EF%.=== 使用非常简单，只需在 A6*
下直接运行即可。它的测试项目包括：EF% 时钟、-’6*
时钟、6* 时钟测试，同时也进行星期测试。它的测试结

果有三种：D5**)A 表示测试通过；D5**)A 9 表示日

期通过但机器内的星期表示不正确，测试基本通过；

@5’:)A 表示测试不通过。实际测试 EF% 时钟时，许

多机器由于主板日期生成电路部分未进行修改，检测

结果为 @5’:)A。而在 -’6* 时钟测试中，由于多数机

器在处理日期时，对闰年、过渡年星期没有作相应的更

正 ， 故 日 期 正 确 但 星 期 表 示 不 正 确 ， 检 测 结 果 为

D5**)A 9 ，需要进行修正。整个测试过程只需几分钟

就可以完成。

!"&" 省时省力的 ()*+), &’’’ $-.+ / 012

("H<"4 .=== FI$< J @3> 是一个基于 234!"#$ 系统

平台的程序。安装时一切操作按照安装提示即可，也可

以在安装过程中进行自定义安装。比如选择是否安装

-’6* @3> 和 FI$< -K3L!IH。在进入 ("H<"4 .=== 程序组

后，首先要运行 M;NI -’6* FI$< A3$N 程序，制作 -’6*
测试盘。由于 ("H<"4 .=== 需要重新启动计算机并在

A6* 下运行，所以我们必须按照它的要求制作一张启

动盘（这张盘必须是格式化过的，并且没有任何文

件）。启动盘做好后，我们就可以重新启动机器了（从 5
盘引导）。

从 5 盘启 动后， 将出现 一个 A6* 下 的界 面。

("H<"4 .=== 会自动检查计算机的 -’6* 中是否存在

.=== 年问题，如果有问题的话，它会自动帮助修正。等

检查完了几秒钟之后，计算机会重新启动，这时不要将

软驱中的盘拿出来，等这次启动后，程序会询问是否要
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测试从 #$$$ 年到 #$!% 年的闰年问题，它要将每年

的 # 月 #& 日（或 #’ 日）一直到次年 ( 月 ! 日模拟一

遍，如果有问题便会自动修正。等这次测试完毕，您

就可以将软盘取出重新启动电脑了。整个测试用不

了 % 分钟就可轻松解决问题。

!"!" 中国人自己制作的“超越世纪”

“超越世纪”是由北京新思迈科技发展有限公司

制作的一款专用于检测和修正基于 )&* 兼容 +,-
的 ,+ 平台计算机 #$$$ 年问题的软件，是一款基于

./0 下的软件，也可以运行于 123(4 ) " ’) 操作系

统。“超越世纪”在检测时可对计算机的 56+、78/0
时钟、/0 时钟三个层次进行独立全面测试。检测内

容包括：时钟接口的正确性、千年过渡测试、!’’’ 年

到 #$!$ 年的闰年测试、!’’’ 年到 #$!$ 年的月末过

渡测试、!’’’ 年到 #$%$ 年间的特殊日期测试、边界

日期测试、无效日期测试。

“超越世纪”的使用方法也很简单，首先将“超越

世纪”复制到硬盘或软盘上，然后进入存放软件的目

录下（最好在 90 : ./0 下），运行“7;<=3>4 ;?;”，系

统会提示“如果系统处于 90 :123>=@A 的窗口中运

行，警告信息要求您关闭所有正在运行的应用软件，

以免发生过期或错误运算”。如果说计算机系统环境

符合要求，直接回车即可进入主界面。主界面下方有

四个选项：6;AB C自动测试系统 D、E2;@C设置和察看

时间 D、5;F>G;C进入用户使用手册 D、H?2B C退出 D。
6;AB 选项同 56+#$$$ 相似但测试更全面，不过

所需时间约 #$ 分钟。在测试中按 HAI 键可以中断测

试。测试中的信息有以下几种，分别代表的含义是：

6;AB23J：正在测试中；+F3I;K：本单项测试被取

消；,FAA：本单项测试通过；L=MGFK：测试未通过，但这

是所有计算机的通病；NF2KOM;：测试未通过，需要安

装修复软件；,FAA : ：本单项测试基本通过，但存在

一定问题。

E2;@ 选项提供了 56+、78/0 和 /0 时间即时查

看工具，可任意选择要查看的时间和 56+ 寄存器的

及时刷新数据分析等功能。

我们查到了问题之后，如何进行修复呢？“超越

世纪”还给我们提供了修正软件“N2?;M4 ;?;”，它的通

用版本能够自动修复 56+、78/0 的千年、闰年、星期

问题，只需直接运行即可。

最后还要给大家提个醒，如果您使用的操作系

统是 123’) 的话，还是快点找一个 ,18L’) 的 #$$$
年补丁（主要修正了 #$$$ 年 ! 月 ! 日的显示及 #$$$
年后润月的显示问题）装上，这样就有备无患了。怎

么样？是不是觉得“千年虫”并不可怕？ #
C!"#$%&’()*+,-./ PBBQR " "

@@@4 ISF34 I=G4 I301 D
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!北京 韩抗

咦？怎么桌面上的图标一个也点不开，而且连点

儿反应也没有。按“开始”吧，哎哟，“开始”也按不动

了！我左点右点，上点下点，不会死机了吧，整个桌面

只有鼠标会动，杀毒呀？没毒！哎，真没辙！

嘻嘻！其实啊，这只是一个小小的恶作剧，让我来

告诉你这是怎么做的吧 !仅限于 "#$%& ’。
首先，在“任务栏”上击右键，选择“属性”把“自动

隐藏”前面的钩去掉，确定后，同时按下“()*”和“ +,#$*
-.,//$ -01,2”两键，作全屏幕拷贝（注意：拷贝前先在

桌面上随便点几下，不要去点击任务栏，否则拷下来的

将只是任务栏）。然后打开“画图”按下“3*,) 4 5”粘贴

（如果出现“剪贴板中的图像比位图大，是否希望扩大

位图？”就回答“是”），再保存图像。

大家知道，任务栏是可以拉大拉小的，最大可占半

个屏幕，最小则成一根细线。我们第二步要做的就是把

它拉成一条线，让任务栏从桌面上消失，但拉之前还得

把“属性”中的“自动隐藏”钩上，以便让那根线更细。

接着，在桌面上击右键，选择“属性”，分别把“效

果”和“"/6”两个标签中的“按 "/6 页查看桌

面时隐藏图标”和“按 "/6 页方式查看活动桌

面”两项钩上，再“确定”。好，现在桌面上已空

空如也了。最后一步——— 把刚才全屏拷贝下来

的图像设置为墙纸。

恶作剧完成！哈哈，就让别人在用你的电

脑时莫名其妙、手忙脚乱、惊奇万分吧！ #

%%%
%%%

!!四川 小鬼头四川 小鬼头

歌 词 是 大 众 音 乐 不 可 分 割 的 一 部

分，但是，在目前网络上的主流音乐载体

——— 7+8 文件中，却只记录了音乐的旋

律而没有记录歌词的地方。对广大歌迷

来讲，这不能不说是个遗憾。虽然很多体

贴歌迷的网站同时开办了歌词下载的服

务，但下载完 7+8 文件后再下载个文本

文件，给用户的感觉还是有点麻烦。为了

解决这个问题，7+8"9,: 应运而生。这

是一个只有 ;7< 多的小软件，能够直接把歌词写入

7+8 文 件 ， 并 且 内 置 了 7+8 播 放 器 ， 这 样 使 用

7+8"9,: 的用户就能一边看着歌词，一边欣赏歌曲，

再也不必下载了 7+8 后再满世界找歌词了。当然，记

录有歌词信息的 7+8 文件仍能被传统的 7+8 播放器

（如 "#$=>?、"#$+)=0 等）正常播放，只是它们无法显

示出记录在里面的歌词而已。

制作带有歌词信息的 7+8 文件相当简单。如图显

示的是 7+8"9,:;@ 8 版的主界面，窗体左侧是歌曲的

一些属性信息，这些信息与 "#$=>? 中记录的信息是

兼容的。也就是说，以前我们在 "#$=>? 中输入的关于

曲名、种类、词曲作者等信息，在 7+8"9,: 中也能正

确显示，而且在 7+8"9,: 中输入的这些信息，拿到

"#$=>? 中去也同样正常。在主界面的右侧是歌词的

编辑区，我们可以把歌词写在这里，选用最中意的字

体、字号，还可以设定颜色、对齐方式等。当你写得兴

起之时，不妨看一看窗口的上部，那里有一组播放控制

键。按下播放按钮，一边听音乐一边写歌词吧。

7+8"9,: 还提供制作歌词 +=*.A 的功能，我们可

以用它写一份歌词，再用“文件”菜单中的“制作歌词补

丁”功能把它存成一个 7"+ 文件，然后把这个文件送

给朋友。朋友收到这个补丁后，用 7+8"9,: 打开一个

7+8 文件，再用“文件”菜单中的“导入歌词补丁”功能

选定这个补丁文件，就能把你写的歌词加入到这个

7+8 文件中去了。

7+8"9,: 是一个地道的国产软件，所以有着友好

的中文界面和良好的兼容性，尤其令人兴奋的是，它还

是 一 个 B,//"=,/。 可 到 A**?C D D ?/,19$=)@ A6@ .$#$E
F9@ $/* D G 1H$,=#$1 下载，速度还是蛮快的。 #

!2#$%&’()*+,-./ A**?C D D
III@ .F=$@ .9>@ .$01 ’

7+8
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!青岛 郭成强

你见过全景画吗？在一个大屋子里，周围的墙壁上

画满了图画，而且是整个一幅画，置身其中你会有一种

“人在画中”的感觉。想不想自己也做一幅全景画？把自

己的房间、家乡的景观做成全景画寄给朋友？

#$%&’ ())* "+, 是一个能将简单的连续照片制

作成精美全景画的图形软件，如果你有数字相机或扫

描仪的话，它可让你轻而易举地实现制作全景图的梦

想。

!"#$%&
用电脑制作全景画实际上就是将景物的图片拼接

起来，这样就应先准备好景物的图片，而且应该是连续

的图片。如果要制作某处的全景画，具体细节如下：

用三角架（如果没有，应保持照相时高度和水平一

致）架设相机于能较好观察四周景物的中心地带，旋转

拍摄几张相片，光圈、快门、曝光时间等尽量一致，以保

持连续图片的平滑过渡。还要求相邻两张相片有一点

点（软件推荐 -./ 以上）重合部分而不应有间隔，否则

制作出的全景画就会有缺陷。

如果有数字相机就省事了，这里不再说明。普通相

机可先将相片冲印出来，再用扫描仪输入微机。起文件

名的时候，最好将连续的图片用序号区别开来，便于制

作，文件类型建议使用 012 格式。

’"() !""# $%&
安装启动 ())* "+,，界面非常精致 3如图 -4，但

因与流行的界面不大一样，开始可能有些困难。

在主界面上

有三列标题，分

别 是 ： 56&76（ 开

始 ）、 8’9:;6（ 调

整 ）、 <=>=;?（ 完

成），代表了制作

一幅全景画的三

大步骤。上方还

有三个大按钮，上面的数字指示你应先选哪一步骤。右

面五项分别是：@%A 17B9%C6、)D%> 17B9%C6、5&E% 17B9%C6、

5%$%C6 <=$%;、8CF:=7%，是做全景图中要用到的项目。这

个界面还有个有趣的特点：当前能用的按钮当鼠标移

上时，会改变形状，同时伴随着提示声音，可别到时吓

一跳。

*"+,-.%&
单击 @%A 17B9%C6 按钮，弹出一对话窗口，选择你

保存连续图片的目录，所需要的图片就会出现在右边

框中，这时你就可以用 8’’ 或 8’’ 8$$ 两个按钮选择

所需要的图片。选择完毕后，下面就会出现一预览窗

口，如图 !。

下面的几个按钮分别是删除图片、旋转选定图片、

旋转所有图片、改变排列顺序、缩小图片、放大图片。利

用这几个按钮可对相应图片进行调节。操作完成后按

“下一步”按钮，弹出图 " 界面。

右上角有两个选项，G=;&H$% A&7D=>I（禁止弯曲）项

如果选中，在浏览的时候没有弯曲的感觉；G=;&H$%
H$%>’=>I（禁止融合）项如果选中，相邻两张图片重合部

图 -
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图 !

图 "

分就会产生叠加效果。此两项一般不选。#$%&’$ (&)*
（相机镜头）根据自己的相机类型选择即可，在此我选

+"%% 镜头。按“完成”按钮。

经过一番处理之后，就进入 ,-./*0（微调界面），如

图 !。灌入的图片此时已经大致连接成一幅全景画，但

其边缘接触部分还需要调整。拖动其下的黄色小球，就

可以浏览。鼠标单击后选择要调整的图片，就会突出显

示，此时就可以用右边的工具进行调整了。用鼠标可以

左右拖动图片，用两个 120$0& 按钮可以调节图片的左

右偏转情况，用两个 3&’*4&5067& 按钮可以调节图片的

远近（透视景深）。四根滑动调节杆可以分别调节 8/&
（色调）、9$0/’$062)（饱和度）、:’6;<0)&**（亮度）、#2)0’$*0
（对比度）。=)-2 和 1&*&0 可以让你恢复误操作。

当 你 调 整 所 有 的 图 片 至 满 足 要 求 后 ， 请 按

“>6&?&’”按钮，计算机经过一会儿处理过程，启动其全

景图观察器，自动演示你创作的全景画，如图 "。

在该窗口中，你可以通过工具条上的按钮选择不

同的观察方式，调节景物大小。最好的观察方式是选中

3$)2’$%$ @$76;$062) A2-& 方式按钮（左起第 ! 个），可

以自动以 +BC 度方式观察，也可以用鼠标左右移动慢

慢观察。观察完毕，请关闭该窗口。

鼠标单击图 D 中 E6)6*< 按钮后，再单击“9$7&”按

钮。经过处理后会要求您输入保存的文件名和文件类

型，视自己需要而定。

以上是建立一个全景画的简单过程，其实在该软

件中还有许多功能，如将全景画以电子邮件发送出去，

或将其放到网页上等等，大家可以自己试试。 #
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!大连 小哼

图 !

图 "

图 #

图 $

图 %

许多朋友都会有过

这样的经历 & 某位好友

’菜鸟级 ( 打来电话& 说

电脑出了故障。 你只好

不 厌 其 烦 地 向 他 解 释 ，

最糟的是& 你花二十分钟

“打的”赶去& 只用两分钟

就解决问题。

有没有更好的方法

呢) 此时 *+,-./0121
将 是 你 的 最 好 选 择 。 它 是 3456789+ 公 司 ’:::;
<456789+; +=5(的产品。你可以像操作自己的电脑一样

远程遥控另一台电脑，但需在远程连接的两台电脑上

分别安装。两台电脑分别称为被叫方 ’0=<8 >?(和主叫

方 ’295=89 ?=78@=A (。启动后如图 $。

!"#$ %&’() *+,%&’
选择工具栏“B9 , 0=<8 >?”中的“,CC B9 , 0=<8

>? D895”命令建立一个连

接项目& 如“小汪的主机”。

在连接设备选项中& 你可以

选择相应的设备，通常选择

E=C95’如图 #(。
完 成 后 & 会 生 成 一 个

“ 小 汪 的 主 机 ” 的 连 接 项

目。单击鼠标右键 & 选择

>@=*9@8F9< 可以修改项目属性 ’如图 %(。

如选择“?6AA9@<”& 可规定主叫方的用户名 & 口令

及权限 ’如图 ! (。

!(#$ %-./’). ,%&’
选择工具栏“295=89 ?=78@=A”中的“,CC 295=89

?=78@=A D895”命令建立一个连接项目& 如“呼叫小汪”，

选择连接设备及相应电话号码 ’如图 "(。单击鼠标右

键& 选择 >@=*9@8F9<，可以修改“呼叫小汪”项目属性 ’如
图 G (。

使用 *+,-./0121 时& 首先启动被叫方的主机

程序 ’如H 小汪的主机 (I 然后主叫方打开连接项目程

序 ’ 如H 呼叫小汪 (自动拨叫被叫方。连接成功后& 系

统提示你输入用户名及口令（如事先设定，则不会出现

如图 J 所示画面 (。然后& 在主叫方的电脑屏幕上就可
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图 !

#$%&’()*+,-.
网卡属于网络硬件之一，安装网卡必然要安装驱

动程序才能保证网卡的正常工作。一般在购买网卡

时，都会随卡附带网卡的驱动程序（通常是一张 "# $
英寸的软盘）。但如果网卡驱动程序找不到了，而您要

重新设置系统时，怎么安装或设置网卡呢？

首先，让操作系统检测该网卡是不是 %&%（即插即

用）的。这主要是针对对硬件有 %&% 功能的操作系统

而言，如 ’(&)* 等。这往往取决于网卡的种类，如果是

支持 %&% 功能的网卡，那么没问题，您的网卡虽然没

有驱动程序，操作系统照样检测出了它，并能用自己

内嵌的网卡驱动程序驱动网卡工作。

如果网卡并没有被操作系统检测出来，即不是支

持 %&% 功能的（注意：有的网卡虽然标明是 %&% 的，可

是由于主板等的兼容问题，不一定能被操作系统检测

出来），那么可以从操作系统自带的网卡驱动程序中

选择一个和您的网卡兼容的驱动程序来安装和设置

网卡。根据笔者的经验，对于市场上大量流行、价格低

廉但是性能相对稳定的 +,-... 系列网卡，在 ’(&)*
操作系统下，都可以利用系统自带的 +/0,11 公司的

以太网卡驱动程序 +,-... 234567(89: 来代替。

如果您很不走运，以上的方法都不能正确设置网

卡驱动程序的话，那么只得向网卡的销售商寻求帮

助。因此一定要保管好您的网卡驱动程

序，以备不测。

%&/0123456.
网卡作为一种硬件设备，有相应的

可配置的选项。这些选项必须正确配置，

网 卡 才 能 正 常 工 作 ， 包 括 ： 中 断

（;&7:<<=57， ;>?）、 基 本 ; @ / 端 口 地 址

（A6B: ; @ / %3<7 CDD<:BB）、基本内存地址

（A6B: E:43<F CDD<:BB）、 收 发 器

（G<6&BH:(I:<）。

当网卡给计算机发送请求时，它将中断信号发送

给 2%J。计算机中的每个设备必须使用不同的中断请

求线或中断（;>?）。当配置设备时，必须指明中断线

（中断号）。网卡可以使用 ;>?" 或 ;>?$ 等。如果可以

的话，;>?$ 是推荐的设置，因为大多数系统缺省情况

下都 使 用 ;>?$。 您 可 以用 系 统 诊 断 工 具 如 微软 的

EKL 来确定哪些 ;>? 已被占用。如果 ;>?" 和 ;>?$
都已不可用，可选择另一个没被占用的 ;>?，如 ;>?)
等。

基本输入 @ 输出端口（; @ / 端口）指明了计算机硬

件（如网卡）和 2%J 之间信息流动的通道。在 2%J 看

来，端口就是一个地址。系统中每个硬件设备都必须

有不同的基本 ; @ / 端口号。附表端口旁边所列设备为

通常分得该 ; @ / 地址的设备。您可以查阅计算机文档

（如 ’(&)$ 的设备管理文件）以确定哪些地址已被占

用。据笔者的经验，一般用表中给出的用于网卡的 ; @ /
地址即可。

图 M 给出一个在 ’(&)$ 下配置网卡中断号 ;>?
和网卡 ; @ / 地址的例子，所用的网卡是 +,-... 234N
567(89: 兼容网卡。其中 ;>? 为 $，; @ / 地址为 ".. O
"MP。

基本内存地址简称基址或基地址，它标明了计算

机内存中的一个位置。这个位置被用作网卡的缓冲区

图 )

以看见被叫方的操作系统了。

此 时 Q 你

就 可 以 像 操 作

自 己 机 器 一 样

控 制 对 方 的 机

器。打开 ’3<D
文 件 Q 浏 览 硬

盘 目 录 Q 删 除

或 修 改 文 件

R当然画面的刷新速度要慢一些 S。你也可以进行文件传输 RP(9:
G<6&BT:< S、聊天 R2U67 S 等。 R不过请小心，此软件有 M!V )EA 之

大。 S #
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端口 设备 端口 设备

!"" # !"$ 游戏端口 %"" # %"$ 网卡

!&" # !&$ %&" # %&$ 网卡

!!" # !!$ %!" # %!$ 硬盘控制器（’( ) ! %" 型）

!%" # !%$ 总线鼠标 %%" # %%$
!*" # !*$ %*" # %*$
!+" # !+$ %+" # %+$
!," # !,$ %," # %,$
!-" # !-$ .’/% %-" # %-$ .’/!
!0" # !0$ %0" # %0$
!1" # !1$ %1" # %1$
!2" # !2$ %2" # %2$
!3" # !3$ %3" # %3$ .’/&
!4" # !4$ %4" # %4$ 562 ) 762
!8" # !8$ %8" # %8$ 462 ) 9462（562 )

762 的彩显模式）

!5" # !5$ %5" # %5$
!$" # !$$ 4:9! %$" # %$$ 软驱控制器，4:9&

!!

图 & ;5!""" 网卡设置

!"

图 ! 网络设置

以便存储输入 ) 输
出数据帧（帧是传

输 数 据 时 的 一 个

数据单元）。这项

设 置 有 时 也 称 作

<29 起始地址= 通

常 网 卡 的 基 地 址

是 80"""（ 对 某 些

网卡，最后一个 "
省略，如 80""" 写

成 80""）。通常应

该选一个未被其他设备使用的内存地址基址作为网卡

的基址。

有些网卡还需要其他一些选项配置，如有些网卡

的收发器可选外挂式或内置于网卡的。应该为网卡选

择一个合适的收发器，这一般需要在网卡作跳线，以确

定网卡使用何种电路。

网卡不能正常工作，就是因为以上的某个或某些

选项设置不正确。因此，在有了兼容可用的网卡驱动程

序的前提下，就应该对网卡进行正确的设置，以确保网

卡正常工作。

%&78&129:3456+,-.
对于大多数具有 ’>’ 功能的声卡，在 ?@>1A 下，

其缺省设置都是中断号为 B<C+，而 B<C+ 也是网卡可

用的中断号，有些具有 ’>’ 功能的网卡也以 B<C+ 为

其缺省的中断号。如果网卡和声卡都是这样利用 ’>’
功能自动设置的话，就会因为它们都用 B<C+ 而发生

冲突，从而出现网卡和声卡不能同时工作的现象。

解决办法是修改硬件设置，使中断号互不冲突（也

不和其他硬件冲突）。比如可以把网卡中断号设置为

B<C% 或 B<C1，避免和声卡冲突。需要提醒的是，当您

在 ?@>1A 的控制面板里修改网卡中断号时，应先用网

卡的驱动程序把网卡的相应设置如中断号、B ) : 地址

等设置为您需要的值。

根据笔者的经验，通常的 ;5!""" 兼容网卡和花

王兼容声卡、D292E2 声卡等同时使用，都会出现上

述问题。

/;,<=>?%@ABCDEFGH.
“网络邻居”是 ?@>FGHI 操作系统的局域网标识，

它采用的不是 B>JKL>KJ 所用的 /4’ ) B’ 协议，而是微软

公司的 ;KJ3MB 协议，这是一个专用于小型局域网的

协议。在“网络邻居”里，您所在的局域网的所有主机名

称都会显示出来，表明您和局域网是相联的，网络设置

正常。可是有时候会出现用户在局域网中无法看到其

他用户的情况，这是怎么回事呢？

造成这一现象的可能原因有：网卡驱动程序不兼

容网卡；网卡设置选项设置不正确；相关协议没有安装

或安装不正确；网络设置不正确等。

首先，确认网卡驱动程序是否有问题。一般地，如

果网卡驱动程序和网卡不兼容，?@>1A 会给出提示和

警告的。找到兼容的网卡驱动程序，重新安装网卡，然

后重新启动计算机。

其次，检查网卡设置选项是否正确，也就是检查网

卡中断号 B<C、基本输入输出地址 B ) : 等。这是一个

比较难查出的问题，因为没有系统提示。最常见的问题

就是操作系统下设置的中断号 %&’、% ( ) 地址和用网

卡驱动程序设置的相应选项不一致。因此，设置网卡选

项时，一定要先用驱动程序设置正确，再在操作系统下

设置。当然，对于 *+* 的网卡，则不必如此。

接着，检查 ,-./0% 协议是否安装正确。通常在安

装了网卡之后，12+"3 会自动添加 ,-./0% 协议，且其

缺省设置已足以保证网络正常。但是，有时在对网卡反

复设置之后（尤其是驱动程序不正确，反复删硬件再安

装时），,-./0% 协议没有安装上或设置不对。这时只需

在“控制面板”里选择“网络”$“添加（4）5 5 5 ”$“协

议”$“添加（4）5 5 5 ”，左边选“62789:9;.”为厂商，再选

中右边的“,-./0%”为协议，然后按“确定”钮即可。

最后，检查网络

设置是否正确。对基

于 ,-./0% 协 议 的 微

软局域网，也就是一

个工作组，在网络设

置里应该正确填入局

域网（工作组）的组

名。如果该项设置不

是您的工作组名，那

您将无法看到本工作

组里的其他用户。因

此，您应该在“控制面
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图 ! 设置共享控制

图 " 设置 #$%& 或 #$%’ 端口

图 ( 配置 )*)+,-. /0/ 文件

板”里，选择“网络”$“标识”，正确填入您的计算机名、

工作组名以及计算机说明，如图 % 所示。

在确保以上各步都已没有问题之后，您就应该能

在“网络邻居”里看到其他用户了。不过，可别忘了重新

启动计算机哦！

/;,>?%@ABCDIEFGHJ
E1FKL.

有时候某位用户想把自己硬盘上的文件或者是打

印机共享给同一工作组或局域网下的其他用户。可是，

网内的其他用户，也包括这位用户本身，都无法在网络

邻居里看到自己。这是怎么回事呢？其实很简单，那是

因为在“网络设置”里，这位用户没有将自己的文件或

打印机设置为“允许其他用户访问我的文件”，以及“允

许其他计算机使用我的打印机”。

明白了为什么，那么您只需在“控制面板”里，选中

“网络”$“配置”，点“文件及打印共享 1 1 1 ”按钮，选中

“允许其他用

户 访 问 我 的

文 件 ” 选 项

框，如果还需

要 让 其 他 用

户 共 享 打 印

机的话，则应

该选中“允许

其 他 计 算 机

使 用 我 的 打

印机”。如图 !
所示。如果重

启 后 还 没 看

到自己，不要

着急，在“查看”选项里，选“刷新”就可以了。

!"#$% MNO0PQ &’(#")*+, R
S%TU.

使用调制解调器 %23,- 上网的用户，本来就感到

速度较专线上网的用户慢，如果再因为一些设置不合

理，没有达到最优化的配置，速度自然更慢。在此就

4/056 下的拨号用户如何提高上网速度给出一点小

窍门。

首先，在入网时要选择速度快的 789（70+,:0,+ 8,:;
</=, 9:2</3,:），即 70+,:0,+ 服务提供商。其次，由于

4/05( 系统本身存在一些问题，可按如下步骤进行设

置：

（&）修改系统，在控制面扳$系统$设备管理$端

口设置中，将 #$%& 或 ’ 的波特率设为 5’&>??，数据

位 @ 位，无校验，停止位 & 位，控制流改为硬件。并且将

接收和发送条拖到最

大，如图 " 所示。

（’）更改操作系

统 文 件 目 录 下 的

8A8BC%. 7D7 文 件 ，

在 E!@>CDFG 下加入

#2-’HIJJ,: K &?’"，

如图 ( 所示。

（!） 在 47D;
L$48 目录下，执行

MCNCL7B. C6C，修改

MCNCL7B. LOB 。

P"） 寻 找 Q
FRCAST$#OTS%O#F7DC QC0I- QM22+ QD,+，在这个目

录中，会有一个或多个子机码如：“????”、“???&”之类

等 。 这 个 四 位 数 目 的 机 码 下 会 有 一 个 子 机 码 名 为

“H/03/0U)”， 在 这 个 子 机 码 内 会 有 一 项 名 为

“%8B#9 Q”，记住这后面的四位数字。

P(）寻找“FRCAST$#OTS%O#F7DC Q C0I- Q D,+;
V2:W Q %8B#9 Q 0000”，其中 0000 用上一步所记下的四

位数来代替，在 0000 这个子机码里，会有一个名为

“3:/<,:”的字串值，其内容类似“D,+B:X0) Q ????”，记下

后面的这个四位数，进行下一步。

P> Y寻找“FRCAST$#OTS%O#F7DC Q8*)+,- Q#I:;
:,0+#20+:2Z),+ Q 8,:</=,) Q #ZX)) Q D,+B:X0) Q 0000”，其中

0000 用在上步记下的四位数来代替。在这个 0000 有

机码内，新增一个字串值，取名为“%X[%B\”，并设定

它的值为“(]>”。

P] Y 寻 找 “FRCAST$#OTS%O#F7DC Q 8*)+,- Q
#I::,0+#20+:2Z8,+ Q 8,:</=,) Q ^[L Q %8B#9” 新 增

“L,JXIZ+M=<4/032V”字串，内容设为 >"???。

P@ Y 寻 找 “FRCAST$#OTS%O#F7DC Q 8*)+,- Q
#I::,0+#20+:2Z8,+ Q 8,:</=,) Q ^[L Q D4T/0W Q D3/ Q
_X:X-) Q-X[)2=W,+) Q-X[”，将 -X[ 的值改为 &?’?。

确认以上各步正确执行之后，重新启动计算机。那

么，对于拨号上网的用户，就可以享受高速驰骋于网上

的感受了！ #



! " #

·!"· !""" # !$

! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

> ? @ A B C !"#D$#%D$#&’ E F G H I J DK 7 # $
!"#、!"$% 证书不再可望而不可及——— 全中文考试系统 & 月 ’ 日正式启动(

学生八五折优惠学生八五折优惠

特聘清华、理工大、计算机学院等具有丰富教学和实践经验的专家、教授授课，理论联系
实际，重点培养学员的实际操作和实际应用能力。毕业可参加美国微软颁发的 !"# 及 $#%&
双证书考试 ’国际通用 (。

为学员提供：免费学五笔，免费重修，免费推荐工作，
免费技术支持。学生、教师、军人、团体长期优惠 %
(高级 )* 综合组网 +)*、),-%..、/)*%0)%*1由清华大
学博士生授课 ( &’()* 资格考前培训班即将开课 +
注重实际操作，上机实战练习 ) 边学边练 ) ’全天上课 (学费：*+,+ 元 ’资料费实收 (
培训内容：具体培训内容如下：# -"./ + 系统的核心技术，系统的安装、调试、安全性设置及管
理、主要管理工具的使用。$ #01&-" ’23% 4 56 (安装、调试及与 %&78&7 之间的互联。%硬盘
规划，9!" 转换 -"9%。& :#: 4 1: 技术，2-% 及 2;#: 服务器的基本应用。’ -" 有远程访问
服务。( -" 与 -38&00 互联。) -" 与 1-"&7-&" 的连接。* -" 无盘站技术。+ -" 的
1-"&7-&" 服务 ’<<<、9": 等 (。, -" 综合布线及相关硬件的优选。免费讲解：利用 <1-
’56 4 5, (建立“网吧”等。
(办公实用综合班 操作：# ,-."$$ ,/01"2% 334"2& -.450.54。使用与维护：#计算机$复印
机%打印机&传真机等办公设备的正确使用、日常维护与常见故障维修。本班可使学员对现
代化办公设备全面掌握，并能熟练操作，是办公人员及求职应聘人员的必修课程。学费：!678
元 随到随学% 学会为止% 可单科学习
(高级设计班 !9 网页制作班 & :0/.43;<5"$ + 678 元随到随学 % 学会为止% =9 平面设计班
& >?/4/@?/3 A>;<5B;C50 A:055?;.1 +特聘专业广告设计师面授。!=88 元苹果机、>( 机授课%
(组装维修班 +板卡级 1233 元 实物授课，随到随学 ( 学后可独立超频、跳线，组装，维修多媒体电脑。
请提前 ’ 4 5 天报名，以便安排食宿 +有食堂宿舍 1，提前联系，可到火车站接站 +代办回程车票 1。
通信地址：北京市海淀区学院路 =5 号地大附中转圣佳培训中心收 邮编：*+++,>
报名地址：地大附中教三楼一层 & ? @ABCD EFGHIJBAK=L>M HGN =. 小时热线：+3’3 1&56578’7
乘车路线：地铁西直门换乘 >O6、>5=、5+= 路公汽成府路东口下，地质大学东门外南行 *++ 米路西。

!!北京 一帆北京 一帆

03!9’0BHPQ 3H !H 9CRRST ( 是 一 片 软 盘 上 的

0BHPQ 系统，是 0BHPQ 细微而强大的精简发布版本。它

支持多达四个虚拟终端，支持 U1%% 外壳，支持 EEF 安

全远程访问外壳，所有内核均支持 -9%，支持多网络

协议，包括 CTHQ、VNS、NGCHGN、EEF 等。0BHPQ 内核为

=M +M >L，支持只有 .$W 内存的电脑，内附 0BHPQ 基本

应用和支持文档。

03!9 将网络装载到了一片磁盘，或者说将 1HX
NYAHGN 4 1HNGYHGN 访 问 浓 缩 到 *M ..$W 的 空 间 。 携 带

03!9，可以随时随地在几乎任何档次的 :# 电脑上访

问 1HNYAHGN 4 1HNGYHGN。不仅可以用来学习、熟悉 0BHPQ，体

会 0BHPQ 的精巧与绝妙，也可以作为网络测试工具，检

验网络系统及网络设备的连接、传输、运行状态，瞬时

将一台 :# 变成 -" 4 ZHBQ 4 0BHPQ 服务器的网络工作

站。

03!9 内核依据网卡进行编译[ 每种网卡有自己

对应的内核影像。03!9 以镜像方式发布，文件为

CRAVQM B@I[ 比 如 -&=+++ 网 卡 对 应 的 镜 像 为

0RAV.M B@I。应用时，需要使用特殊程序将镜像写到软

盘上。

如果使用 23% 或者 <BH\R]E >M * 4 56 4 5, 4 -"，需

要使用 7!<71"&，将镜像写入软盘，对于 0BHPQ、W%2
或者 %RCAYBE Q,L，可以使用 \\。

下载网卡所对应的镜像，比如 -&=+++ 兼容网卡

为 0RAV.M B@I。如下操作：

7!<71"& 用户[ 键入D 7!<71"& CRAV.M B@I AD
0BHPQ 4)W%2 4 %RCAYBE

Q,L 用户，键入：

\\ BV ^ CRAV.M B@I RV ^ 4 \G_ 4 V\+
注意：挑选品质优良的软磁盘，否则可能造成镜像

错误，引导失败。

此后，就可以将此盘片插入计算机的软驱，引导启

动，进入 0BHPQ 的网络世界。

初始引导过程，有许多屏幕滚动信息，监测配置状

况。此后读取镜像，解压，然后将内核虚拟到 7!$ 盘

上。最后出现登录信息。此时，启动软盘完成使命，可

以移除启动软盘，换上新的工作软盘。

登录只需键入 YRRN[ 无需密码，然后就进入了

U1%% 外壳提示符状态。现在要做的是配置网络，键入：

BV‘RHVBI GNF+ $ab1:b!227&%%
YRPNG A\\ ?HGN $ab-&"<37U HGN@AEc $ab-&"$!%U
YRPNG A\\ \GVAPCN I] $abd!"&<!a

第一行是激活网卡，并设置 1: 地址，如：

BV‘RHVBI GNF+ *5=M *L,M .M =*
第二行设置路由表，比如可以是D YRPNG A\\ ? HGN

*5=M *6,M .M + HGN@AEc =66M =66M =66M +
第三行可选，一般无需设置，如果需要域名解析[

可以键入D G‘FR eHA@GEGY_GY $ab2-%b%&78&7e f 4
GN‘ 4 YGERC_M ‘RHV，其中 $ab2-%b%&78&7 是域名解析

服务器[ 比如 *5=M *L,M .M *。

设置成功后[ 就可以使用 NGCHGN、VNS、CTHQ、EEF 等遨

游网络世界了，别忘了有四个虚拟终端 [ 可以使用

!0" g 9* 4 9= 4 9> 4 9. 进行切换，也就是说，可以同时

进行 . 个网络任务，而且运行相当稳定。

03!9 由 &YB‘ WGHRBN 热心构造，网址是 FNNSD 4 4
CRAVM G‘cEM RYI，免费下载：VNSD 4 4 VNSM G‘cEM RYI 4 SPh 4
CRAV 4 。

可以说，03!9 0BHPQ 在一个 *M ..$W 盘片实现了

甚至比上百 $W 的 <BH\R]E 还要强大的网络访问功

能。可谓：一叶 0BHPQ 扁舟[ 网络大千世界。 #
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刚进入社会，没有技术，没有特长。为了找到一份

较好的工作，我几乎跑遍了东莞市（广东省的一个市）

的每一个角落。生存的压力，择业的渺茫，无时不成为

我的第一大难题。如果不是一个偶然的机会利用工作

条件“偷学”了电脑技术，那么，无法面对择业，将成为

我的永远的“老大难”。

六年前，我正在东莞市的一家录像带厂打工。每

逢走过工厂的计算机房门口，看着工作人员随心所欲

地操作电脑，我的内心都充满了羡慕和挑战的激情。

虽然当时我从没有摸过电脑，从事的也是与电脑无关

的工作，但凭着我对电脑的挚爱，我坚信：只要给我学

习的条件，我一定能很快地掌握它，并且运用自如"
从此以后，我经常独自趴在计算机房的窗边、门

边，偷偷地看他们怎样摆弄这个充满乐趣的神奇物，

有时竟然连到了工作时间都忘了。

本以为那段“偷学”的时光可以维持较长时间，并

可以适当掌握一些电脑技术，想不到主管很快知道了

此事，我也因为“工作不守时”丢掉了工作。

其实我并没有“偷学”到什么技术，除了开机、关

机之外，无非是可以笨手笨脚地点两三下鼠标罢了。

但这已经令我无比振奋了，因为这已经为我打开了一

扇窗口。

在以后的工作中，我越来越感到“电脑是通往二

十一世纪的护照”，就再也没有放弃学习电脑。没有上

机的时间，我就用为数不多的钱买来数十种图书刻苦

自学；没有老师指导，我就找来一帮同伴，相互交流，

相互提问，相互解疑答难。

时间过得很快，较眼已是 #$$% 年。我发现，自己

虽然一直都在坚持自学，但由于电脑是一门非常依赖

实践和操作的技术，那种“闭门造车”式的学习方式所

存在的缺点也逐渐显现。有些东西，仅仅凭借理看书

是无法理解的，只有通过实际上机操作，才能领会其

中的奥妙。所以，此时我最急切的应当是找到充足的

上机机会。

不久后，我来到了北京，我真正学习电脑，也便是

从这时开始的。

虽然接收我的只是一家小公司，但这已经令我惊

喜若狂，因为办公室里就有电脑" 我充分总结过去的

经验教训，上班的第一天就主动同公司的每一个职员

搞好关系，为将来打好基础。此后，我不仅可以理直气

壮地利用工作的现有条件学习电脑，甚至还有人不时

地为我指点江山，学习进程飞快自不必说，我也因此

成了公司仅有的几名可以熟练掌握计算机操作的人

员，喜悦之情无法形容，老板提升我为微机管理员。

也许是我不喜欢安于现状吧，这种日子过了还不

到半年，我便不太满意了。单位的电脑虽然方便，但毕

竟不及自己的电脑使用自由。比如，某些具有破坏性

的命令（如格式化等）根本不可能用单位的电脑做实

验，但这些命令恰恰是我必须掌握的。再说，我是个工

作狂，总喜欢深更半夜做自己想做的事。所以，我萌发

了自己买一台电脑的愿望，但对我这个打工者来说，

最大的障碍是资金问题，我便想方设法四处找钱。几

个月以后，我用省吃俭用下来的钱和借来的一笔钱买

了一台二手 &’()*+, %- 电脑。也许，在某些人看来，花

钱买这样的“老爷”电脑根本不值得，但我已经非常高

兴了，因为它的用武之地仍极其广阔. /0、1*($-、

2 3 3 等等，它都可以听从我的指挥。谁说廉颇老

矣？，每逢面对它时，我总是无比自豪。

拥有了自己的电脑，我的学习进程更快了，但也

因此增加了不少曲折。引导系统文件丢失、用户文件

丢失、频繁死机、感染病毒⋯⋯我都经历过多次，每次

出现这样那样的故障，我总是花一个通宵来解决，不

解决问题就绝不睡觉。有一次，不小心忘了 2456 的

口令，我竟然用了两个通宵才重新找回——— 那时我还

不知道可以采用放电的方式，也还不知道万能口令，

但最有趣的还是今年 7 月的 289 病毒。

我的电脑感染 289 病毒同大多数人不同。早在 :
月 ;< 日，我就考虑到 289 病毒可能会不请自到，便

将系统日期“: 月 ;< 日”改为“: 月 ;% 日”。谁知这一

改再也忘了将系统日期重新改回来，以至于 7 月 ;-
日，我还没有来得及做任何防范，289 病毒早已吞食

了我的许多宝贵的文件。好在病毒还没有破坏主板，

我只将硬盘重新低级格式化了一遍，一切全都 5=
了。

这次病毒事件使我损失不小，丢失的那些文件既

有我平时写的散文笔记也有我编写的一些程序，几个

月以来的心血全都白费了。我深深地意识到，防病毒

绝不能只依靠诸如修改系统日期之类的原始办法，更

主要的是要增强操作者自身的“免疫力”。所以，我应

该将这些损失化为“免疫力”，化为我学习电脑技术的

动力。

眼下，我又开始了新一轮的紧张学习——— 向四级

证书冲刺！虽然挑战非常严峻，但我相信我不会失败，

因为在我最艰难的时候，是电脑丰富了我的业余生

活，是电脑使我具备了一种可以与社会同步发展的基

本技能。现在，我不仅不怕失去工作，并试着寻找一个

条件更好的工作，以便腾出更多的时间学习网络技

术，考取四级证书，当然还包括 >?@? 和 A*(+B。 #

! " #$%&’ -&%(+, -($./ -./ .+0
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!"#$% 无盘站网络有许多优点& 在我国得到了广

泛的应用。但是，在建网过程中许多人都未充分利用

无盘 !"#$% 的设置程序 #’()’(*+, ’-’。比如，在安装

%. 台 !"#$% 无盘站时，许多人是在每台工作站上都

安装一遍 !"#$%，这是一种较笨的方法。下面就介绍

怎样充分利用 #’()’(*+, ’-’ 设置程序，来实现多台

!"#$% 无盘站的快速安装。

!"#$!%&’()*
首先，需要安装一台无盘 !"#$% 工作站。将需要

安装的各种应用软件在这台工作站上全部安装好，要

设置的项目全部都设置好。安装的具体方法已有许多

文章作了介绍，这里不再多述。

在笔者的网络中，样本工作站是安装到机器目

录 / / #0123423 / !$%!536 / 7123.8，用户名为

!1.8， !"#$% 共 享 文 件 存 放 在 / / #0123423 /
!$%19:32 /!"#$%，#0 服务器名为 #0123423。

下面，我们将要把这台工作站作为样本工作站来

进行复制。

+",-!./0’01 ;<)(=), (-(

该文件存放在 / / #0123423 / !$%!536 / ;<)(>
=), (-(，其内容如下：

!1.? / /#0123423 /!$%!536 /7123.?
!1.@ / /#0123423 /!$%!536 /7123.@
⋯⋯

!1A$ / /#0123423 /!$%!536 /7123A$
!1%. / /#0123423 /!$%!536 /7123%.

其中，每一行存放安装一台 !"#$% 无盘站所

需的信息，行前面的 !1.? B !1%. 为用户名，行

后面为该 !"#$% 无盘站的机器目录，中间用空格

分开。需要另外安装多少台 !"#$% 无盘站，该文

件便应有多少行，在这里假设有 A$ 台。

2"3456789:
接下来便可利用 <’()’(*+, ’-’ 和这个文本文

件 ;<)(=), (-(，从样本工作站的机器目录中，全自动地

复制出其余 A$ 台工作站的包含 !"#$% 初始安装文件

的机器目录。具体操作过程如下：

8C 启动一台 !"# $D 工作站 E有盘、无盘均可 F，
并 以 :GH;<;)(IJ(KI 登 录 到 #0 服 务 器 上

E#0123423F；
?C 运 行 <’()’(*+, ’-’， 将 服 务 器 路 径 设 置 为 / /

#0123423 / !$%19:32 / !"#$%，这时就可以按“添

加”按钮 E见图 8F；

@C 当出现“安装计算机”对话框时，选择“安装多

台计算机”选项，在“包含名称和目录清单的文件”一栏

中 输 入 上 面 编 制 的 文 本 文 件 / / #0123423 /
!$%!536 / ;<)(=), (-(，

“生成安装脚本”项可选

可不选；

AC 然后，在“现存

计算机目录”栏中输入

上面建立的样本工作站

的路径 / / #0123423 /
!$%!536 / 7123.8
E见图 ? F；

%C 接下来单击“确

!!四川 闵军四川 闵军

!"!"!"#$
!"!"#$% #$%

图 8

图 ?
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定”按钮，便开始全自动的复制过程 !见图 "#。

需要注意的是，在复制过程中，$%&’%&()* %+% 要改

写 ,-./0 共 享 目 录 中 的 文 件 1 1 .2345645 1
,/037854 1 $%&’%&()* )9:，因此，必须保证 8;<=$=’&>?@
&9> 在 ,-./0 共享目录中拥有改写权限，否则会报

错。

;"34567<+=9:
以下的工作可以用两种方法来完成。第一种方法

是直接打开其余 A/ 台无盘 ,-./0 工作站的电源，然

后修改 B?CD=$%’* =$= 文件，建立其余 A/ 个远程启动用

户。当 ,-./0 安装、启动后，根据提示、要求相应改变

某些设置，便可完成最后安装工作。但是，用这种方法

安装无盘 ,-./0 缺少许多组件和快捷方式，这里不

推荐。下面着重介绍第二种方法。

EF 先 在 ,-.GH,3 下 比 较 以 下 两 个 目 录 的 内

容，样本工作站的机器目录和其它仅包含 ,-./0 初

始安装文件的机器目录 !其下只有 E 子目录和 EI 个文

件 #，把不同的文件和子目录都拷贝到一个临时目录 1 1
.2345645 1,/0,H5J 1&%<) 之中。

IF 笔者的做法是，在 .2 中使用 ,-.KHB"I，先

将样本工作站机器目录中除 L=$"MN* ’L) 文件之外的

全部内容 !注意包括隐含文件 #都拷贝到 .2 上的临时

目录 1 1.2345645 1,/0,H5J 1&%<) 中。然后再删除

其 中 的 KH.O-P 子 目 录 和 EE 个 文 件 KHB@
B8.G* KHB、 KH.25HQ* -.-、 -H3* -.-、 B3@
R82K7* -.O、 3S324B* KR、 3S324B* G82、 3S3@
24B* -.-、 T345* G82、 ,-.* KHB、 ,-.* -.-、
,-.-.-2* 4U4!在此没有 342TV* -.- #。

注意不能在 B3 W GH3 方式下进行拷贝，否则在

拷贝长文件名时要出错，这会使由此安装出来的无盘

,-./0 的许多快捷方式找不到指定的文件。

"F 然 后 编 制 一 个 批 处 理 文 件 C9)X(’%>* Y?&， 放

到 1 1.2345645 1,/0,H5J 中，其内容如下：

+C9)X* %+% &%<) 1"*" T345ZI 1 [ % [ D
+C9)X* %+% &%<) 1"*" T345Z" 1 [ % [ D
⋯⋯

+C9)X* %+% &%<) 1"*" T345A/ 1 [ % [ D
+C9)X* %+% &%<) 1"*" T3450Z 1 [ % [ D

其中，&%<) 是上面建立的临时目录，T345ZI \
T3450Z 是需要另外安装的 ,-./0 无盘站的机器目

录 。+C9)X* %+% 是 .2A* Z 下 的 命 令 ，[ % 可 拷 贝 子 目

录，[ D 可拷贝隐含文件。该批文件的行数应与前面编

制的文本文件 =$’&L’* &+& 中的行数一致。

AF 在 .2 服务器上的 1 1 .2345645 1 ,/0,H5J
处执行 C9)X(’%>* Y?&，请耐心等待它运行完成。

>",-./0?@*7AB#$
EF 依次打开其余 A/ 台无盘 ,-./0 工作站的电

源。在 .2 服务器上打开“开始#程序#管理工具 !公
用 ##远程启动管理器”程序，按 O0 刷新，此时你便会

依次看到 A/ 台未经配置的无盘站，网卡 -G 因网卡不

同而不同；

IF 在“远程启动管理器”每看到 E 台工作站的网

卡 -G，便将该 -G 按规定格式记入 B?CD=$%’* =$= 文件之

中，并根据实际需要指定其机器目录。等前一台记录

好后，再打开下一台。这样，便可依次将其余 A/ 台工作

站的网卡地址 !-G# 及其对应的机器目录按规定格式

存入文件 B?CD=$%’* =$= 中。

修改时，最好使用 .2 下的 GH3 命令 4G-2，注意

一定不要用 .2 中的“笔记本”来修改这个文件。该文

件很重要，在 ,-. /0 无盘站启动时，,-.* R82 文件

中的 342BG-5* 4U4 命令将要调用该文件中的信息，

根据 ,-. /0 无盘站的网卡 -G 来定位其机器目录，从

而找到存放在机器目录中的 3S324B* G82 注册表文

件。

"F 等上面的工作完成后，再依次选择未经配置的

无盘站 -G 号。依次打开“远程启动”菜单，选择“转换

识配器”，在 “,]’&? 名”一栏中依次键入 ,3ZI \
,30Z， 在 “ 配 置 文 件 中 的 ,]’&?” 一 栏 中 选 择

,/0V5Q，再点击“添加”按钮。这样，便可依次建立好

其余 A/ 个远程启动用户。

AF 在 ,-./0 无盘站登录时，按上面的文件 =$’&@
L’* &+& 中对应关系依次改变每台无盘站的登录用户

名，再根据提示和要求相应改变某些设置。这样，便可

完成最后的安装工作。 $
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!安徽 付钢峰

现在各种电脑零部件经常降价，朋友们都忍不住

给自己的爱机来个“鸟枪换大炮”。但在升级和攒机过

程中，光驱屡屡神秘“失踪”。一番忙乱外带狠查资料

后，有了一些小小的心得拿出来与大家分享。

!!""#$#$ % &
总的说来，光驱“失踪”不外乎硬件和软件两方面

的原因。硬件上在排除了光驱本身的问题之后，往往是

连接或设置上的原因。具体有以下几种：

!" 数据线接反了

因为有些数据线插头上没有防插错的小凸块，所

以对一个初装机者来说很容易犯这个错误。这个错误

也很好辨认，开机后，硬盘指示灯长亮，电源风扇在转，

但显示器黑屏，系统也不自检。处理方法也很简单：只

需将数据线从光驱上拔下，翻转 !"# 度重插即可。

#" 跳线设置不当

光驱和硬盘一样，后面都有两种跳线设置可选：

$%&’()（主）、*+%,(（从）。具体选取哪种跳线设置要根据

你的连接方式而定。一般说来，光驱同硬盘应分别接在

不同的 -./ 接口上，而且两个都应设成 $%&’()（主）跳

线方式。但是如果你有两个光驱，那么在连接方式上就

有两种选择：要么两个光驱共用一个 -./ 接口，要么

一个硬盘和一个光驱共用一个 -./ 接口，而另一个光

驱单用一个 -./ 接口（我推荐前者的接法）。对于第一

种接法，要注意的就是两个光驱在跳线上必须设成一

主 0$%&’() 1、一从 0*+%,( 1 方式；第二种接法要注意的

是，和硬盘共用 -./ 接口的那个光驱在跳线上必须设

成 *+%,(（从）方式。切记不可设错跳线，否则斗不过硬

盘的光驱只好自己“消失”。

$" %&’( 设置不当

这是因为各种新老光驱所支持的传输模式不一

样，如有些老光驱不支持 %&’ (’)*+ 或 %&’ (’)*,，

有些老主板不支持 )(- . ++（如 /0 主板和某些 10 主

板）。这时，如果在 2(’3 中的相关设置不当，也可能引

起光驱“失踪”。如果你实在弄不清该如何设置，最保险

的方法就是在 2(’3 设置中，进入到“&41*56-1*)
%*6&%7*6-&3”项，先把其中的“’4 8 27&% &)* 9&631
27-44*:”和“’4 8 27&% &)* 3*2’4) 27-44*:”均

设为“*4-;:*)”，然后，把“&)* %6&(-6< (-31*6
（或 &)* %6&(-6< 3:-/*）%&’”项设为 -=1’，让主板

自动寻找它可支持的光驱传输模式即可。除此之外，最

让我奇怪的是：还有些新 ;&’3 对以前的低速光驱居然

“认不得”。这样在对主 板实行 ;&’3 升级后，再进

>&4)’>3 就有可能找不到老光驱了。对这种情况有

一狠招：在 >&4)’>3 中打开“控制面板”，进入“系统

属性”的“设备管理”，把它下面的“硬盘控制器”删掉。

重启后，>&4)’>3 会自动搜索硬件并重装 &)* 设备

（这时可能会要你插光盘，可事先借别人光驱把安装光

盘上的 >&4)’>3 目录拷在硬盘上备用），这样往往能

把“失踪”的光驱找回来。

’’""($($ % &
在排除了硬件的原因后，光驱在 >&4)’>3 下“失

踪”（指不用实模式驱动光驱）的软件原因多是驱动程

序有冲突或设置不当。常见的有以下几种情况：

!" )(* 驱动程序的问题

由于 2-34" 彻底支持 5*6 系统，所以我的一位

朋友把主板所带的 5*6 驱动程序装上尝尝鲜，不料光

驱却神秘“失踪”了。解决方法异常简单：添加一下新硬

件就找到了光驱。

#" +,- 驱动程序安装设置不当

现在，采用 =)(- . ++ 技术标准的硬盘和光驱已

随处可见。但为了发挥出它们的功效（主要是硬盘），必

须正确安装好主板（10 以后）上带的 &)* ;?@ (A@BCD
驱动程序才行。因为 >&4)’>3 安装时用的是它自带

的 &)* 驱动程序，往往很难与主板匹配。但是安装好

的主板驱动程序往往又与老光驱不兼容，这样一来，硬

盘是每秒 ++(; 了，但光驱却气得“失踪”了。要想鱼与

熊掌兼得，经过我的试验，最好按以下步骤安装（以 10
板为例）：

E ! F 首先必须把光驱和硬盘分别接在不同的 &)*
接口上。

E G F 其 次 要 进 入 到 2(’3 中 ， 先 把 “&)* 7))
;:’2H (’)*”设为 “*4-;:*)”，再把 “&)* ;=3
(-31*6 =)(-”设为“-=1’”。

07 1如果你的光驱是“老人家”，那么在安装 -./ 驱动
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程序前，最好在 $%&’ 中先把它屏蔽掉或把它拔掉。

() * 在软驱中插入随主板带来的 +,- ./0 %10234 驱

动程序软盘，开始按提示安装。安装结束后重启，等一切

正常后再热启动进入到 $%&’ 中，把光驱恢复过来或装

上。重进 5+6,&5’，看是否能在“我的电脑”中找到你的

光驱。

(7 *如果照以上方法光驱还是“无影无踪”，那么说明

你的主板 +,- 驱动程序实在是与老光驱“水火不容”。在

这种情况下，只有修改注册表了（别忘了先备份）。方法

如下：

#在“开始”菜单中选“运行”键入“8-9-,+:”并回

车，启动注册表编辑器。

$在 左 边 窗 口 中 点 击“;<-=>?&$@?>%@$;+6- "
’=’:-% " $A88-6:$&6:8&?’-: " ’-8B+$-’ "
$?@’’ " ;,$”，逐一打开它的四个分支“CCCC、CCC!、

CCC#、 CCCD”， 找 到 “,8+B-8,-’$” 项 的 键 值 为

“’-$&6,@8= +,- $&6:8&??-8”所在的分支“CCCD”，

左键双击它所包含的“E&8:,8+B-8”图标，在弹出的

“编辑字符串”窗口中，把键值改为“-’,+ F 7CGH E,8”

（这是 5+6IJ 和 5+6IK 默认的 +,- ./0 %10234 驱动程

序）。确定后，退出注册表编辑器。

%重新启动 5+6,&5’，系统报告发现新设备，按提

示重启几次就 &< 了。

!" #$% 方式设置不当

由 于 5+6IJ 和 5+6IK 中 增 加 了 对 新 型 光 驱

（A,%@ " DD 标准）的支持，所以在其光驱属性的“设置”

项内提供了 ,%@ 选项。如果你把老光驱（不支持 A,L
%@ " DD）也设成 ,%@（在此项内打勾），那么重启 5+6L
,&5’ 后是肯定找不到光驱的，而且还要死机。预防办

法很简单：老光驱自然是不打勾，新光驱（支持 A,%@ "
DD）也要在正确装好主板 +,- 驱动程序后再打勾。要是

你已经在老光驱那儿打过勾并且在 5+6,&5’ 中死了

机，也不用着急，按以下软硬两手方法即可轻松搞定（不

过当时我可一点儿也不轻松）。

!" !#拔下光驱重启 5+6,&5’，在改过 ,%@ 选

项后再重装光驱（此为硬法）。

!" ##也可以进入 5+6,&5’ 的“安全模式”，运行

注册表编辑器，把与光驱相关的设置项统统删除。具体

步骤为：先根据你光驱型号把与型号相关的信息统统删

除，然后删除与光驱有关联的 +,- 控制器项。它的位置

固 定 在 ;<-=>?&$@?>%@$;+6- " -6A% " -’,+ "
9-6-8+$>+,->,+’<>:=E-)J 下，以及 ;<-=>?&$@?>
%@$;+6- " -6A% " ’$’+ 下对应的光驱型号信息。退出

注册表编辑器后重启，提示发现新光驱并重装其驱动程

序，再次重启后光驱就一切正常了（此为软法）。

至于光驱在 ,&’ 环境下“失踪”的原因就简单多了，

以前对这个问题谈得较多，我在这里就不再多说了。 $
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!天津 小可

看过众多高手在 !"#$% !&’( ) *、+,-.. &’’/01、

!232 (/45、!0-6 (/ 等 7*8(/ 主板上纷纷用上了

!9: ;< ) 1 的 =&3，为领略 99/ 和 *:>?,！技术，

等待了近两年的我再也耐不住寂寞，升级了主板的

0+"2，亲赴北京现代电子市场花了 ’88 大洋引进了一

颗 ;< ) 1 *’89@A，散装，送一个大号风扇，=&3 的批

号为 44BCD&DE，左下角编号为金色的 1<*’B，右下角

为金色的 >。下面我就将升级主板的 0+"2、选购及优

化 ;< ) 1 的体会告诉给使用技嘉 (/* 主板的“板友”

们，使用其他 (/ 主板的朋友可以作个参考。

第一步第一步 !"#$% !"#$&’()

下载 0+"2 升级程序 F,GH.FIJK $L$（J66#M N N ,,,K
O-OFPQ6$K R?SK 6, N O-OFPQ6$ ),$P N 6$S# N F,GH.FIJK A-#） ，

最新版为 <K < 版；下载技嘉 (/* 主板的 0+"2（J66#M N N
,,,K O-OFPQ6$K R?SK 6, N O-OFPQ6$ ) ,$P N 6$S# N
’6L*T1BK A-#，压缩文件，需要用 E-%A-# 解压），升级前

在 0+"2 中 要 设 置 成 ! 盘 先 启 动 。 准 备 好 一 张

:"2<K 11 的启动盘（如果您的 :"2 不是 <K 11 版，准备

相 应 版 本 的 :"2 启 动 盘 ）， 将 F,GH.FIJK $L$ 拷 贝 进

去。升级决不能在 E-%G?,I 下进行，万一遇上设备冲

突，升级失败，主板就可能报废。所以要在 :"2 模式下

升级，而且不能加载任何程序。

如装有 E-%4/ 系统，开机后按 2J-H6 U V’；如只使

用 :"2<K 11，开机直接按 V’，跳过 R?%H-OK IQI 和 FWX
6?$L$RK PF6 进入 :"2 提示符。将 F,GH.FIJK $L$ 和 0+"2
升级程序 ’6L*T1BK P-%（即 1K B 版）拷贝到驱动盘根目录

下（= 盘），直接运行 F,GH.FIJK $L$。屏幕显示当前的

0+"2 信 息 ， 技 嘉 (/* 主 板 0+"2 信 息 为 ： V"Y
-7*8(/ ) C<<B ) 1!’4+D8:= :F6$M 8’ N 15 N 45。接着在

“V-.$ >FS$ 6? &Z?OZFS：”中敲入要更新的 0+"2 程序名

称：’6L*T1BK P-%，记住一定要敲对，然后按 [%6$Z。
F,GH.FIJK $L$ 会检测 0+"2 的类型，询问您是否要将目

前的 0+"2 备份“V-.$ >FS$ 6? 2F\$：”，一定要备份，名

称自选，如 SQP-?IK P-%。按 [%6$Z，此时便开始将旧 0+"2
备份，并新建 0+"2。最后程序会再询问是否确定要写

入，选择 ][2，将 SQP-?IK P-% 拷贝到事先准备好的

:"2 启动盘内，取出软盘，按 =6Z. U !.6 U :$. 重新开

机。更新过程绝对不能被中断，如果能够正常开机，则

表示更新成功。0+"2 更新后显示为 -7*8(/ ) C<<B )
1!’4+D8:= ) 88 :F6$M 85 N 18 N 4C。这个 0+"2 版本

^4CK 5K 18_ 是最终版，修正了一些错误，并可以正确显

示出 !9: ) ;<^6S_ ) 1。（警告：如果您没有升级主板

0+"2 的经验，请勿轻易尝试，本人不承担任何责任。）

其实不升级主板 0+"2 照样可以使用 ;< ) 1，只

不过开机时显示“!9: ;< *: LLL9@A”罢了。

第二步第二步 (* %& ’( )*+,-.

选购时记住不要听信老板什么“包超 788”之类的

甜 言 蜜 语 ， 编 号 为 1<*’B 的 ;< ) 1 1<<9@A 或

*889@A 大部分可以超到 7889@A，是商家们用来 Y$X
SFZ‘ 的首选。一定要看清左上角的“*’89@A”刻字a a

（ 这 一 点 非 常 重 要 a 此 法 适 用 ;< ) 1 所 有 频 率 的

=&3。）Y$SFZ‘ 过的 =&3 左上角上面的刻字看不清楚

或是黑糊糊的一道（因为被刮过了），另外要选择批号

最新的，越新越好超频，如我的“44BCD&DE”，这说明

是 44 年第 BC 周生产的，也就是 ’ 月 B8 号左右出厂

的。我还看到有 44B</// 带金字 > 的，有 44BC///
带黑字 ; 的，前者还可以选择，后者大家都说不好超

频。另外还要看清 =&3 背面的针脚是否有倾斜，我的

这块 =&3 拿回家怎么也插不进去，原来有一个针脚倾

斜了，好在角度不大，我将其掰直后可以正常使用。散

装的由于店家运输保管不当，有可能造成针脚倾斜，大

家购买时一定要看仔细了。

第三步第三步 +,#$-./

由于技嘉 (/* 主板最大支持 <<9@A 的外频，支

持 1K 8b、1K Bb、1K 1b、1K *b、1K 7b、1K ’b 至 *K ’b 电
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压，符合 !"# $% & ’ 的基本使用条件。倍频支持

()* + & (+* +，采用 #,- 方式调整外频、内频和电压，其

中 ./) 用来调整 0-1 的外频，23 为 %4"56，277 为

%%"56；./ ’ 8 9 8 : 用来调整 0-1 的倍频；./ ; 8 + 8
% 8 < 用来调整 0-1 的电压。这样算来，!"# $% & ’
’%% 至 ;44"56 的 ./) & ./: 的设置如下 （编号为

’%9+) 的 !"# $% & ’ 采用 $% ,,, 的 0(= 内核技术，

将 (’ 倍频定义为 (% 倍频，所以 %%"56"’ >’* ’?@ A
%%"56"% A $% & ’ ;44"56）：

0-1 ./) ./’ ./9 ./; ./+ ./% ./< ./:

)* !"# & $% & ’ ’%%"56 277 23 277 277 23 277 277 23
’* !"# & $% & ’ 944"56 277 23 23 277 23 277 277 23

"9* !"# & $% & ’ 999"56 277 23 277 277 23 277 277 23

;* !"# & $% & ’ 9%%"56 277 277 23 277 23 277 277 23

+* !"# & $% & ’ ;44"56 277 23 277 277 23 277 277 277

其 中 ./; 8 ./+ 8 ./% 8 ./< （277 8 23 8 277 8
277）的 ’* ’? 是 $% & ’ 标准电压设置，’* 9? 电压设

置是 ./; 8 ./+ 8 ./% 8 ./<（277 8 23 8 23 8 277），’* ;?
电压对于 $% & ’（;44"56 除外）太高了，有烧毁的危

险，千万不要轻易尝试！

第四步第四步 01 !"#

将我的 $+ & -B)99 拆下，装上 $% & ’ 9+4，我建

议您安装个薄型风扇，)) 个扇叶的，噪音很小，< 个扇

叶的风扇“嗡嗡”的噪音比较大，$% & ’ 采用 4* ’+ 微米

技术制造，散热量极小。将 #,- 设置为上表中的“9* ”一

行。有人会问：慢着！你买的不是 9+4 吗？怎么当 999
用？先别急嘛，技嘉 =(9 主板的外频最大为 %%"56，也

就是说我只有三种选择：999、9%% 和 ;44，由于我用的

操作系统是 /CDE+ 2.B’ 版，用 9+4"56 以上的频率

之前还要安装一个补丁程序。

安 装 设 置 完 毕 ， 开 机 显 示 “!"# & $%>FG@ & ’
999"56”，运行普通小程序速度没什么大的改善，可是

运行大型软件如 2HHCIJE< 或 7,7!EE 等等，速度明显提

高，几乎不用等待，上网时的浏览、下载速度也提高很

多。由于我大材小用，将可运行在 )44"56 外频的

0-1 运行在 %%"56 下，而且降频使用，只发挥了这颗

!"# $% & ’ 9+4"56 %+K 的性能，毕竟 ,DFJL 的 ;94=(
芯片不是为 $% & ’ 设计的。

第 五 步第 五 步 01 $%&’()*&+,-, 23
&456 ./012 345657)

/CDE+ !（零售）版和 2M" 2.B’* (（( A 4、)、+，

即 N 版）在 !"# 的 $% & ’ 9+4"56 或更高频率的

0-1 上运行时，会出现一个保护性错误：

“#JOCIJ ,2. HPCLJQ FR CDCFCPLC6J*
/CDQRST -URFJIFCRD MUURU*

VRW GWTF UJXRRF YRWU IRGZWFJU* ”

引起这个错误的原因不是 0-1 的问题，而是由于

/CDE+ 2M" 2.B’* ( 中 的 M.#,[+4%* -#B、 .0.,\
-2B=* -#B 和虚拟设备驱动程序 ,2.* ?(# 等等不能

识别 !"# $% & ’ 9+4"56 的运算频率所导致的，也就

是说 9+4"56 的速度太快了，这种错误在 ,DFJL 的 -#
9+4"56 也有，不过 ,DFJL 及时修改了 0-1 的编码，在

/CDE: 8 ’444 8 3= 中不会有这种错误。

如果您像我一样既是 /CDE+ 2M" 2.B’* ( 的用

户，又希望使用 !"# $% & ’ 9+4"56 的 0-1，需要从

!"# 的 网 站 （]FFZ^ 8 8 TWZZRUF* GCIURTRHF* IRG 8 QRSD\
LRPQ 8 TWZZRUF 8 GTLHCLJT 8 !GQ_%WZQ* J‘J） 上 下 载 一 个

!GQ_%WZQ* J‘J（’:+$N）的补丁程序，将这个文件拷贝

到一张软盘中，重新启动系统，在出现 .FPUFCDa /CD\
QRST E+ 时，按下 7:，在主菜单中选择 .PHJ "RQJ（安全

模式）；如果您的机器由于意外错误启动后直接进入到

安全模式，就直接运行软盘中的 !GQ_%WZQ* J‘J 即可；

如果系统出现错误，不能启动，就在出现 .FPUFCDa /CD\
QRST E+ 时 ， 按 下 7:， 在 主 菜 单 中 选 择 0RGGPDQ
-URGZF 2DLY（仅运行 IRGGPDQ 命令），在 0^ b 下键入

SCD 8 Q^ G， 进 入 安 全 模 式 ， 再 运 行 软 盘 中 的

!GQ_%WZQ* J‘J。运行这个程序时，会得到一个提示：

=]CT -URaUPG WZQPFJT M.#,[+4%* -#Bc 5.7d2-* -#Bc
.0.,-2B=* -#Bc ,2.* ?(# PDQ 3=$MB3* ?(#* #R
YRW SCT] FR IRDFCDWJe 点 击 确 定 就 可 完 成 修 正 。

!GQ_%WZQ* J‘J 可以很好地和中文版 /CDE+ 兼容，但

是请注意：这个补丁程序不适用于 ! 版的 /CDE+。

第六步第六步 89 !78:;

9#3RSf 技术只要应用软件支持就可以，和主板

用什么芯片没有关系，同样，$%,,, 的 0=( 内核技术也

可以用软件开启，使其发挥作用，无需主板芯片支持。

这 个 软 件 是 ： TJF_%O’* 6CZ（!"# $%c $% 8 ’c $% 8
’0(= & 1FCLCFY .JF$%c IgFc !DQUJPT .FCLLJU CG 3ROJGXJU
E:）c ’<:$N， 下 载 地 址 ：]FFZ^ 8 8 SSS* 9QDRS* DJF 8
HCLJT 8 TJF_%O’* 6CZ，解压后生成五个文件：

.JF$%* J‘J /CDE+ 8 E: 8 3= 适用

.JF$%#* J‘J #2. 适用

#CUJIFE+* ?(# 适用于 /CDE+ 8 E:
#CUJIF3=* .V. 适用于 3=
.JF_%* F‘F 说明文件（好像不是英文的）

我们用 .JF$%* J‘J，而且打开 0=( 内核后就不要

再运行 #2. 版的 .JF$%#* J‘J。
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执行 !" #$ %&’() * +,（打开 -./ 内核）

!" #$ %&’()（查看效果）

0)1 0) * 21 0) * 234’ 56’787’91 :,;<&=% >’788&<1 3?’ @ AB A1 C+D EF

>9,’=4" >&’0) * +, B B %&’ G: H+< =88 I&I+<9 JH+K,;" LF MN9’&O

>9,’=4" >&’0) B B P * + Q=<=I&’&<" ;7%Q8=9% =3’K=8 3+,H7RK<=’7+,

* +,"M&I+<9%7S& B B &,=T8&P<7’&=88+3=’7+,H+<I&I+<9 U7,MN9’&V

* +HH B B ;7%=T8& P<7’& =88+3=’7+,

>&’0) * MW" XYN1 >7S&U1 =’’<V G<7’& 3+IT7,7,R H+< Q<7I=<9 XYN
>&’0) * MA" XYN21 >7S&U1 =’’<V G<7’& 3+IT7,7,R H+< %&3+,;B XYN

-Z6[! " .9Q \ WW Y=I \ W] M+; \ WF >’&Q \ W-

Z<+3&%%+< C=I& " :M! 0) 5 2-/. >’&Q A21 ^^L M_S
Z-[ Y<=I&TKHH&<% " AB ‘WWWWWWW

Y788<=’& P7’a b-+8; -=3a&b" c^B E MN9’& * %
（说明：打开 -./ 内核后，由 2]B L 提高到 c^B E）

G<7’&:88+3=’7+, " &,=T8&;KQ’+LFMN9’&1 ,+Pa+8& 7,A] 5 A)M
（说明：G<7’& :88+3=’7+, 使用系统全部内存，就是将系统

全部内存设置为缓冲区，打开 -./ 内核之前，这一项关闭）

G<7’& -+IT7,7,R H+< XYN " C+’ 3+,H7RK<&;
（说明：我的经验是，如果内存小于 A2FMN，就不要设置

这一项，否则性能反而会下降 AWd ）

打开 -./ 内核后执行 %&’ 命令查看，会发现多了

一条：

!" #$ %&’

.MZ \ -" #G[CE] #.‘MZ

.‘MZ \ -" #G[CE] #.‘MZ

ZefMZ. \ gQgR
P7,T++’;7< \ -" #G[CE]

-fM>Z‘- \ -" #G[CE] #-fMM:C!B -fM

Z:._ \ -" # Zefhe: i A # 6X.e:‘!.j -" # G[CE]j -" #
G[CE] #-fMM:C!

P7,;7< \ -" #G[CE]

NX:>.‘e \ :2LW [c !A .L

" -M!X[C‘ \ %&’() * +,（可以看出已经打开 -./ 内核）

下面的数字是使用 0] 5 ZeA^^、0) 5 2 ^^^M_S
（没使用 -./）、0) 5 2 ^^^M_S（使用 -./），在 C+<’+,
6’787’7&% ^B WA 中的 “系统信息”*“N&=3aI=<( H+< %9%k
’&I”测试的结果：

Z&,’7KI 5 A^^ " 2)B ^

Z[[ 5 ^WW " ALWB 2

A）0] 5 ZeA^^ " LFB ^

2）0) 5 2 ^^^ " E]B L J,+ -./）

^）0) 5 2 ^^^ " AAWB 2 （-./）

由 于 我 的 其 他 配 置 相 对 C+<’+,6’787’7&% ^B WA 的

Z[[^WW 低，所以从比较结果看还不如 Z[[^WW，但纵向比

较可以看出系统性能还是提高不少的。

第七步第七步 <=
到了大家最感兴趣的一步了，我先将外频、内频和

电压按下法调整：

-Z6 >GA >G2 >G^ >GL >G] >G) >Gc >GF

:M! 5 0) 5 2 ^))M_S fYY fYY fC fYY fC fYY fYY fC

然后开机，显示 :M! 5 0)J’IO 5 2 ^))M_S，系统

运行速度提高不是很明显，打开 -./ 内核，在 C+<’+,
6’787’7&% ^B WA 中的 “系统信息”*“N&=3aI=<( H+< %9%k
’&I”测试的结果为：0) 5 2 ^)) ：AALB ) （-./）

既 然 超 频 ^)) 没 问 题 ， 那 就 接 着 挑 战 0) 5 2
LWWM_S，0) 5 2 ^]WM_S 将 /2 倍频定义为 /) 倍频，

所以外频、内频和电压按下法调整：

-Z6 >GA >G2 >G^ >GL >G] >G) >Gc >GF

:M! 5 0) 5 2 LWWM_S fYY fC fYY fYY fC fYY fYY fYY

开机显示 :M! 5 0)J’IO 5 2 LWWM_S，系统速度

明显提高，打开 -./ 内核，在 C+<’+, 6’787’7&% ^B WA 中

的“系统信息”*“N&=3aI=<( H+< %9%’&I”测试的结果为：

0) 5 2 LWW " A2AB W J-./O，运行“极品飞车 [[”时，速

度已经快得令人不能控制，真爽！

在硬件检测软件 _P7,H+LB ]B ^ 中分别测试 0) 5 2
^^^、0) 5 2 ^))、0) 5 2 LWW 时的浮点、整数和 MM/
性能如下（单位 !a<9%’+,&% * >）：

浮点性能指标 ^2 位整数性能指标 MM/ 性能指标

降频到 0) 5 2 ^^^ 2E)B c^] AB )2E 2B ^2E
超频到 0) 5 2 ^)) 2E)B c^]（没有变化）AB cF) 2B ])2
超频到 0) 5 2 LWW ^A)B L]] AB ELL 2B ccW

看到有的朋友将 0) 5 2 ^]WM_S 超到 ]WW 以上，

不知那是什么感觉，受主板的限制，我最大只能超到

LWW 了。我的机器配置：

-Z6 :M! 0) 5 2 ^]WM_S
主板 技嘉 ./^
内存 LFMN >!e:M
显卡 联讯金丝雀 2WWW（2MN ‘!f）

硬盘 M=4’+< 钻石 A 代 2B ]hN
声卡 中凌“雷公”c2L:
光驱 :3&< F/
M+;&I fe[hf ^^B ) 内置猫

操作系统 G7,E] f>e2 中文版

起先，我一直将 0) 5 2 ^]WM_S 降频到 ^^^ 用，后

来一位网友说他的 0) 5 2 2))M_S 超频到 LWW 用了半

年都没有问题，看我这样用真是太可惜了。于是我也玩

了把超频，使用 0) 5 2 ^]WM_S（超频 LWW 用）近半个

月了，系统非常稳定，还在使用 A^^ 或 A)) 的“板友”尽

可以放心升级使用，体验 MM/ l ^!C+Pm 技术。想当

初，我选用 0] 5 ZeA^^ 只是为了等着能升级为 [,’&8
A))MM/，哪知两年后的今天，我竟用上了 :M! 0) 5
2 ^]WM_S！" O

$
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朋 友 有 台 旧 机 ：!"#$%&’( ) 板 皇 *+(,-（ 使 用

./.01 2345）) 昆 腾 大 脚 &6 782 ) 5+ 9#$:;*, )
+7<2 =14，为发挥其余热，想换个硬盘，我给他选了

一 块 /1>6 782， &(>( 元 ， 标 号 为 .!7>7((（ 支 持

1<.;;），这下他的昆腾大脚 &6 782 可以下岗了。可

是才过了两天，他打来电话说开机可以检测到 /1 硬

盘的型号，可不论在 2345 中设置为 ?2.、@40<.?、

?.08= 格式，还是用 145、/3@A- 的 B135C 格式化

硬盘，报告都只有 ’(+<2。这 ’(+<2 可以正常使用，

看来是主板 2345 的问题。听说用磁盘工具可以解决

这 个 问 题 ， 我 挂 上 小 猫 ， 来 到 驱 动 之 家 DEEFG H H
III6 J"K#$LM#N6 O:J H OP$ Q R$S& H K$NT H 找 到 西 部 数 据

/1 硬盘的最新配套工具 IKA(;I6 U$F（+;&C2，下载

地 址 ： DEEFG H H 7(76 &(76 7*A6 &(7 H K#LND:JM H K$NT H
IKA(;I6 U$F 或 VEFG H H 7&(6 WW6 +>6 &(A H FXR H J"Y
K#$LM#N H K$NT H IKA(;I6 U$F），解压到 +6 ’ 英寸的 /$SA’
启动盘中，生成 &> 个文件，’AWC2。看了看说明文件，

大意是用来解决主板不支持大容量硬盘的问题。双击

5MEXF 后，软件提示“9D$N F#:P#ZJ DZN V:XSK Z /$S+7
4FM#ZE$SP 5"NEMJ EDZE F#:L$KMN +7 Q 2$E V$[M ZOOMNN\ @:
ODZSPM SMMK E: RM JZKM\ 9D$N F#:P#ZJ I$[[ S:I M%$E ”，

不管用？！我又到网站上请教一番，求救无果，又折腾了

两个多小时，还是没找到解决办法。

经过数十次的关机、拔、插、重启，我终于得到经

验：将 2345 中的 59.@1 !<45 5=9]^ 下的 ^#$JZ#"
<ZNEM#、5MO:SKZ#" <ZNEM# 的 9_^= 和 <41= 都设为

.XE:，在 31= ‘11 .]94 1=9=!934@ 中选择 ?2. 模

式（这两个步骤很重要）。重新启动系统，2345 可以正

确认 出两 个 硬盘 型号 ， 并设 置为 ?2. 模式 ， 可是

B135C 还是只认 ’(+<2 硬盘。

我翻出硬盘包装袋仔细查看，在背面下方印着：

“B:# >6 *82 ZSK ?Z#PM ‘Z#K 1#$LM#N 4S[" =a Q 1#$LM
LM#N$:S A6 (;/ :# [ZEM I$[[ MSNX#M F#:FM# $SNEZ[[ZE$:S :V
":X# DZ#K K#$LM6 ”我看了看那 &> 个文件，果然有个

MU6 M%M 可执行文件，执行后，提示不能在 /$SA’ 下运

行，于是重新启动计算机切换到 <5 Q 145 W6 ( 模式

下，在软盘中运行 MU6 MNM。启动界面提示 =a Q 1#$LM 将

帮助 您 快 速 简单 地

代 替 B135C 和

B40<.9 程 序完成

分区和格式化。如果

主 板 2345 不 支 持

大容量硬盘，=a Q
1#$LM 会 安 装 =a Q
2345 支持大容量硬

盘。=a Q 1#$LM 的版本号确实是 A6 (;/ 版，接下来要

选择 =a Q 2345 5MEXF，再选择 BX[[" .XE:JZE$O 3SNEZ[[，
=a Q 1#$LM 会检测已经安装的硬盘型号，还要选择一

下要分区和格式化的硬盘，可别选错了！这里选择 /1
.!7>7((0，提示将删除此硬盘中的所有文件，确定，然

后选择从启动软盘复制启动文件到新硬盘。再确定文

件分配表格式，这里选择 B.9&;，接下来 =a Q 1#$LM 建

议分区为三个 76 &82 和一个 &6 >82 共四个分区，这

一般是最佳配置，确认即可。最后进行分区和格式化硬

盘，>6 782 的硬盘连分区带格式化居然只用了 & 秒

钟！在重新启动系统时，多出这么两项：“=a Q 2345G
3S$E$Z[$U$SP6 6 6 ” 和 “=a Q 2345G ‘:[K EDM !90? CM"
K:IS V:# 5EZEXN 5O#MMS :# E: R::E V#:J V[:FF"6 6 6 ”如果

想用软盘启动，在出现系统信息时按住 !90? 键，出现

一个对话框，键入 .，再插入启动盘，回车即可。

看来 =a Q 2345 真的代替了主板的 2345 管理起

大硬盘了。虽然板皇 *+(,- 连 1<.++ 都不支持，但

是使用这款支持 1<.;; 的硬盘一点问题都没有，只

不 过 “ 大 材 小 用 ”， 当 做 ^34 <:KM*（ 每 秒 传 输 率

&;6 ;<2）使用罢了。

新硬盘（* 个分区）的盘符和老昆腾大脚 &6 782（7
个分区）盘符交错，没关系，朋友的意思是将老硬盘的

东西通通“克隆”到新硬盘中去，就是说将 ! 盘（大脚）

的文件复制到 1 盘（/1），将原 1 盘（大脚，也就是现

在的 = 盘）的文件复制到 B 盘（/1）。

我运行 8D:NE ’6 ( 开始“克隆”。“克隆”过后，我顺

手查看一下“克隆”的效果。妈呀！不得了，新硬盘中的

文件都是巨大的乱名称文件。重新启动 /$SA’ 后，在

资源管理器下查看新硬盘中的文件，居然又都正常了，

!" #$%
!"!"&’!"#$%!"#$%!"#$%
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和老硬盘中的文件完全一样，怪不得 !"#$% 完成“克

隆”后要求重新启动系统呢？

关机，拆下大脚，将 &’ 接在主 (’) 口上，重新启

动系统，“克隆”后的 &*+,- 工作正常。&’ 硬盘读取

数据的声音真小，听起来很舒服。虽然室温高达 ./ 摄

氏度，三个小时过后，摸摸硬盘，还是温温的。至此，在

板皇 0./12 主板上安装 &’34 5!6 硬盘宣告成功。

后 记 ： 我 仔 细 查 看 了 )7 8 ’9*:; 的 帮 助 文 件

（;< = >），发现当只挂 &’ 硬盘时，用那张 &(?,- 的启

动盘启动，再运行 ;<4 ;@;，安装总是失败。退出的原因

是：不能用启动盘启动，应该用只装有 )7 8 ’9*:; 的

软盘启动，)7 8 ’9*:; 会自动装入运行。在提示插入操

作系统启动盘时插入一张 &(?’A&B 启动盘，其他

步骤同上。据说使用 )7 8 ’9*:; 这样的硬盘工具后，

像 BC%;D E#DDF+G;9 的多系统启动工具就不能使用

了。 $
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图 H

如何修改注册表，很多文章都有介绍，如在分支

“IJ)KLEMNN)?OLMB)N P B#Q%RF9; P S*T9#$#Q% P &*+U
G#R$ P EV99;+%:;9$*#+ P W#X*T*;$ P )@YX#9;9” 上 新 建

’&AN’ 值“?#B;%Z#XG;9$”（大小写无区别，后面一

样）、“?#?;%I##G”、“?#’;$[%#Y”等，并分别取值为 H，

就可分别禁止打开控制面板、取消网上邻居、禁止桌面

设置等；在“IJ)KLEMNN)?OLMB)N P B#Q%RF9; P S*U
T9#$#Q% P&*+G#R$ PEV99;+%:;9$*#+ P W#X*T*;$ P BC$%;D”分支

上新建 ’&AN’ 值“?#’*$YEYX”、“?#’;:S\9WF\;”、

“’*$F]X;N;\*$%9C%O##X$”，并分别取值为 H，可分别禁止

打开控制面板上的显示、系统和禁止使用 &*+,2 自带

的注册表修改器（9;\;G*%4 ;@;）。

有时你可能为此大伤脑筋，如在一台禁止修改注

册表同时又禁用控制面板、系统、显示的电脑上要添加

新硬件时，或者要选用新的桌面画布、新的屏幕保护程

序就不知如何办了，手边又没有别的修改注册表的工

具 （ 如 ?#9%#+ 的 注 册 表 修 改 器 ）。 删 除 重 装 &(?U
’A&B> 这未免代价太大了，尤其是公用电脑，更加行

不通了。经过笔者的摸索，终于找出一套解决方法。下

面以禁止修改控制面板上“显示”的内容为例。

H^ 没有禁止修改注册表和使用控制面板，运行

“9;\;G*%4 ;@;”_ 将相应分支上的“?#’*$YEYX”删除掉或

者将其值取为 / 即可。

5^ 禁止修改注册表和使用控制面板，但没有禁止

修改控制面板上的“显示”的内容，可关闭所有的应用

程序后在屏幕上单击鼠标右键，在快捷菜单上单击属

性即可，或者在 &*+G#R$ 目录 $C$%;D 目录下寻找控制

面板扩展程序“G;$[4 TYX”_ 双击即可。

.4 禁止修改注册表、使用控制面板，并且禁止修

改控制面板上的“显示”的内容，如果没有删除掉文件

“9;\;G*%4 ;@;”_ 且手头有类似 WT%##X$ 的工具，可按如下

步骤进行 ‘本人用的是 WT%##X$-4 / a。
第一步：关机选择“重新启动计算机并切换到

SB 8 ’AB 方式”，或者在重新启动时按 Z3 键，等出现

&(?,2 的启动菜单时选择“E#DDF+G W9#DY% A+XC”

‘或者是“W9;:*#V$ 1;9$*#+ #Q SB 8 ’AB”a 。

第二步：运行“bAEJ E：”，解除对硬盘直接存取

的禁止（注意：这一步务必运行，否则运行 WT%##X$-4 /
对 文 件 内 容 作 修 改 后 会 死 机 ，如 果 启 动 时 是 选 择

“W9;:*#V$ 1;9$*#+ #Q SB 8’AB”，这一步就可以免掉）。

第三步：运行 WT%##X$，在 &*+G#R$ 目录下找到文

件“9;\;G*%4 ;@;”_ 按键“Z”（即运行“Z*+G”功能），出现如

图 H 所示界面，输入“G*$F]X;9;\*$%9C%##X$”后回车，找到

后按提示按键“)”，出现如图 5 所示界面，然后修改

“’*$F]X;N;\*$%9CO##X$” 为 其 它 值 如

“cF$F]X;N;\*$%9CO##X$”（当然也可以修改“B#Q%RF9; P
S*T9#$#Q% P&*+G#R$ PEV99;+%:;9$*#+ PW#X*T*;$ PBC$%;D”为

!苏州 王礼泉
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其它值），按键“$%”进行替代后退出 &’())*+。
第四步：重新启动计算机到 ,-./)0+ 状态，运行

注 册 表 修 改 器 1232/-(4 2526 在 相 应 的 分 支 下 删 除

“7)82($)*/21+”和“7)9-+:;:*”或者修改其值为 <，关闭

注册表修改器。此时控制面板仍被禁止，但已可以用解

决第二种情况的方法加以解决。

第五步：要使控制面板可用，需重新启动计算机，

此时可用平常的方法来修改屏幕的有关属性了。

"= 禁止修改注册表、使用控制面板、修改控制面

板上的“显示”的内容，并且删除掉文件“1232/-(4 252”6
且手头有类似 &’())*+ 的工具。

第一、二步：同上述第一、二步。

第三步：运行 &’())*+，在 ,-./)0+ 目录 +>+(2? 路

径下找到控制面板扩展程序“/2+@4 ’:*”6 按键“$”（即运

行“$-./”功能），出现如图 # 所示界面，输入“.)/-+:’:*”

回车，找到后按提示按键“A”，出现如图 " 所示界面，

然后修改“.)/-+:’:*”为其它值如“BC/-+:’:*”（当然也

可以修改“8)D(0C12 E F-’1)+)D( E ,-./)0+ E ;G112.(H21I
+-). E &)*-’-2+ E 8>+(2?”为其它值），按键“$%”进行替代

后退出 &’())*+。
第四步：重新启动计算机到 ,-./)0+ 状态下6 采

取上述第二种情况的解决方法就可修改屏幕属性了。

%= 至此问题好像都解决了，不过还有注意事项，

否则可能还是行不通。

（J）“显示”的属性很多，如背景、屏幕保护程序、外

观等，可在“KLAMN;OPPA7QNO8AP E 8)D(0C12 E F-I
’1)+)D( E,-./)0+ E;G112.(H21+-). E &)*-’-2+ E 8>+(2?”下新

建 /0)1/ 值 “.)/-+:RC’@31)G./:C32”、

“.)/-+:+’1+CH:C32”、“.)/-+:C::2C1C.’2:C32”，并分别取

值为 J 来禁止使用这些属性。此时即使可打开“显示”，

这些属性仍不可用，所以在改“.)/-+:’:*”时需同时更

改 “.)/-+:RC’@31)G./:C32”、 “.)/-+:+’1+CH:C32”、

“.)/-+:C::2C1C.’2:C32”等为其它值。控制面板的其它

项目也同样。

（!）如果是修改“8)D(0C12 E F-’1)+)D( E ,-./)0+ E
;G112.(H21+-). E &)*-’-2+ E 8>+(2?”为其它值，则没有上述

（J）的情况出现，“显示”的属性都可用，所以最好修改

路径。

（#）在修改之前，最好对有关文件进行备份，如

+>+(2?4 /C( 、G+214 /C( 等。

（"）如果是在 ,-./)0+ 自带的 9S8 下进入 &’I
())*+ 修改，在运行之前一定要运行“TS;L ;：”成功。

（%）有的项目通过注册表修改了不是马上能反映

出来，需要重新启动计算机到 ,-./)0+ 图形界面，如

控制面板（7)+2(D)*/21+）、网上邻居 U7)72(K))/V等。

（W）如果您的计算机是 7SXATT 网的客户站，是

通过 7SXATT 网络客户登录的，而在此过程中通过登

录原稿来禁止控制面板、显示、注册表修改器等的使

用，则在每次启动进入 ,-./)0+ 时均需选择安全模式

（并且无网络支持的），最后需在控制面板中“网络”的

“配置”中的“主网络登录”中选择“,-./)0+ 登录”，按

“确定”退出后方可用正常模式进入 ,-./)0+6 否则所

有的修改就白费了。

UY V 如果启动时按 $Z 键不出现 ,-./)0+ 启动菜

单 ， 则 请 在 资 源 管 理 器 中 根 目 录 下 找 到 文 件

“?+/)+4 +>+”，去除只读、隐藏属性，用记事本打开，将

文件中“ [):(-).+\”中的“R))(@2>+ ] <”改成“R))(@2>+ ]
J”，或者将“R))(?2.G ] <”改成“R))(?2.G ] J”（如原文

中没有则把“R))(?2.G ] J”添加进去），然后保存退出，

并恢复其只读、隐藏属性。

$
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如
今“超频”二字可真算是深入人心，超倍频、超外

频、超显卡、超 !"# 电压、外加有点变态的超内

存电压，真是让 $%&’( 们乐不思蜀了。在能“超”的都折

腾过了之后，您是不是又对“爱机”的声音系统大为不

满？想当初因为银弹射程不够，而不得不在这方面忍

痛割爱，如今只能眼巴巴地看着那些“大家闺秀”作垂

涎欲滴状，无奈之下，只有打起了手中那些“小家碧玉”

的主意，于是使出了杀手锏———“超频”。

音箱也能超频？别误会，这里的“超频”是指通过

一些小的改进，而提升系统性能，就是音响发烧友所说

的“摩机”，这和超 !"# 有异曲同工之妙。如果您的多

媒体音箱素质还过得去，按照下面的办法试试，说不定

比换块声卡还管用也未可知。不过要是您的音箱太

⋯⋯我还是劝您别试了，试也是浪费时间，不如买对新

的更划算。好了，闲话少说，且看这三板斧如何砍。

)!*)!* ’()*+,-./
水有源、树有根，只要找到事物的根本，就不难解

决问题。

目前绝大多数多媒体音箱都是有源音箱，一般来

讲，多数音箱都存在交流声明显、动态范围小、力度差

等问题，这些都是因电源供电不良而引起的。改进电

源无非是更换大功率变压器和改进电路两个方面，而

多数音箱体积不大，前一种办法很难办到，故很少采

用，而改进电路可以从加大电源滤波电容入手。拆开

音箱，您就可以看到里面的结构了。最大的那个铁家

伙是电源变压器，还会有一块或几块电路板，这些都是

音频电路。同电路板输出端连接着的是高低音扬声

器，有的中间还有分频器，此外还可能有一些电位器连

在电路板上。电源滤波电容一般是电路板上体积最大

的元件，很容易找到。拆下板上电容（一般不超过

))**+,），然后找两只品质较好的电解电容（受电源变

压器的限制，容量为 -.** / 01**+, 就可以了），焊回

原位（注意极性），再分别并上两只 *2 3+, 左右的聚丙

烯电容，以提高电源的动态表现力和高频延展性。然

后找到电源的四只整流二极管，用内阻低、电流大、高

速的二极管替换这几只管子，并且在每只二极管两端

并联一只 *2 *3+, 左右的聚丙烯电容。好了，不妨试听

一下，怎么样，是不是立竿见影？

)’*)’* 0123+4567
电源问题解决了，但只能说是解决了问题的一

半。对于音频电路进行大规模改造既不现实，也不经

济，还是找到关键点略作改动简单些。音频电路包含

前级、音调和功放电路，它们之间的连接当然少不了耦

合电容，还有音调电路的

反馈电容。这些电容都不

大 ， 大 都 在 几 百 4, 至

3*+, 之间，由于成本的原

因，基本上都是使用铝电

解电容和瓷片电容，而这

些电容则是音质恶化的罪

魁祸首，必换之而后快。更

换这些电容以音响专用的

5%67 或 89:’; 无极性聚

丙烯电容为最好，只是价格有点过高，用国产“新德克”

电容也是不错的选择。如果都没有，用普通聚丙烯电

容也可以，最次也可用涤纶电容。替换的原则是：耦合

电容可大于原容量，而反馈电容必须和原容量相同。

如此一来，声音的纯净度和高频表现力均有明显提

高。您也可以试试用容量稍大（原容量的 ) / < 倍）的钽

电解电容替代耦合电容，其音色又不同于聚丙烯电

容。

)+*)+* 89:;+<=>?
分频器是声音信号进入扬声器的最后一个环节，

品质的好坏直接影响音箱的最后音质，而市场上出售

的音箱，其分频器多数都是极其简单的电容分频，任你

有再好的电路也不会有好效果，这第三板斧自然是拿

它开刀啦。这方面实在没什么苛求，其实在音响市场

上有不少品质不错的成品分频器，挑一对合适的买来

安上也就是了。另外，多数音箱里都有一 =$ 扩展电

路，一二百元的音箱，不说也知道是什么效果，建议将

这个电路废除，还是用声卡上 =$ 音效为好，不过要是

您的声卡 =$ 音效都没有，那还是留着好了，有总比没

有强，是吧？

好了，我的三板斧算是砍完了。另外再说点题外

话，其实声卡到音箱的连线一直被人忽视了，一般都是

用音箱上带的，但那种线实在是太差劲。我曾经试过，

将一个声道从声卡端切断，却依然能够听到另一个声

道的声音，由此可见其屏蔽性能之差，还是想办法换掉

它为妙。如此这般“折腾”之后，不敢说是脱胎换骨，但

起码这点变化会让您觉得您的付出还是值得的，您不

想试试吗？ $
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一 直 想 不 通 为 什 么 会 $%&’
升级失败。

我的主板是技嘉的 ($)*，于

是便老老实实地到技嘉的官方网

站下载了相应的最新 $%&’ 升级

程序，版本 #+ ,。将其解压缩到软

盘 上 ， 共 有 两 个 文 件 ： -./0
12-34+ 565 和 (768+ #,。然后又抱着

英 汉 字 典 仔 细 研 究 了 其 升 级 步

骤：制作一个 9’ : ;&’(+ ## 的启

动盘（注明不让用 <=>?@ " ?A 的

;&’ 系统），就只三个系统文件，

实模式启动，改写 $%&’。难捱的

两分钟过去了（还好，没有突然断

电）。程序提示：“BC/-D5 3B80
85331B22E”， 问 是 “56=D” 还 是

“F57GGD”，选择 F57GGD，压根就没有

听到自检通过时“嘀”的一声，显

示器的指示灯一个劲地闪烁，屏

幕却是黑的。

我呆坐了半天，只好抱着最

后一丝希望打开机箱，把 *9&’ 清零，不行；拔插显卡，

不行；我几乎把机器重新装了一遍，还是不行。一个事

实越来越明显：倒霉的我 $%&’ 升级失败了。

满世界都找不到 %’H 显卡，只好把机器抱回电脑

城，商家给我玩了个热拔插，当他用软盘启动时，我注

意了一下，也是 9’ : ;&’(+ ##，再来一个 /=F，简直就

是我那张盘嘛，也是 #+ , 版的数据文件。行不行呀，我

正疑惑的时候，机器已经活了，屏幕显示已不是原来的

#+ ( 版了，#+ , 几个字赫然在目，日期也从 !??? : I! :
#@ 变成了 !??? : I# : !I，显然升级成功了。不一会儿

又听到 <=>?A 启动时的声音，恍如隔世。

这我就闹不明白了，一样的数据文件，一样的升级

步骤，为什么他成功，而我就失败呢？下面是我思考了

几天的结论，请各位想升级 $%&’ 的朋友借鉴，不对之

处请高手指正。

教训一：升级前，应将 *9&’ 设置恢复成 $%&’
;51-B2D。

教训二：升级完毕后立即关机，而不是重新启动。

我向来追求性能的提高，所以 *9&’ 设置我尽量

设置为优化，可能毛病就出在“’E3D5J $%&’ *-845-725”

和“KB=8L MG.5F &> ’521N53D”这两项上。前者的作用是

将 $%&’ 映射到内存中，这当然能提高系统性能。但当

我改写 $%&’ 后，选择重新启动，由于“KB=8L MG.5F &>
’521 N53D”的作用，可能内存中仍有老版本的 $%&’ 映

射，而 *9&’ 却又是新改写的 $%&’，两者发生了冲突，

导致两败俱伤，使得升级失败。 $

!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$
@@
AA
BB
CC
--
DD
EE

!西安 王磊
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以前在学校，同学之间也就那么几台机器，都保养

得很好，不出毛病，混在其间总觉得埋没了自己解决问

题的能力。近来打了一个多月的工，才发现那些能力

离解决电脑千奇百怪的毛病还有不小的差距，特别是

一些本是鸡毛蒜皮的原因引发出来大问题的时候。

!"#$%&’#(%&’
一台兼容机，因为重装系统，要读软盘中的驱动

程序，没想到 !"#$% 竟然说软盘没有格式化！回到

&’( 下读，提示“)*+*,-. /-0.1,* ,*-20+3 2,04* 5，567,8，
9*8,:，;-0.？”软盘坏了？换到另一台机器上读，正常。

软驱坏了？另外拿几张软盘试试，< 张里只有 = 张读得

出来。看来是，换个软驱，装上再试，还是一样的毛病。

看来没那么简单，到其他机器上试软驱，没问题，软驱

和主板不兼容？没听说过，满心疑惑把软驱装到出问

题的机器上，再试，没问题了？！

看来问题是出在一个不起眼的小地方，比较出问

题和没出问题时机器的差别，竟然只是机箱的面板盖

上与没盖上的不同>不会吧?再查，原来是这么回事：用

的银河大学士机箱装软驱是先将软驱由前方送入软驱

位置，再装上前面板，这样就不好调整软驱在面板后的

位置，当初装机时只比了个大概位置，装上后感觉插盘

比较顺利，就认为装好了。而实际情况是因为软驱位

置稍微靠前了一点（约 =@@），导致软驱的弹出键被面

板上的弹出键卡死，不能把盘

完全吃入，才出现了这样的问

题。解决嘛，把软驱退后 =@@，

没问题了。

)"*+, !"#
一台 A%B C BB，%$DD 显卡，

开机无显示，也无报警声，一

副标准 E"F 受害者的样子，但

这机器硬盘根本就没有 !0+$G
系统，何来 E"F？拆开机箱，发

现机器内部长期没有打扫，主

板已有了一层灰，几根没有用

的扩展槽都没有光泽了。试着

把显卡换一个插槽，开机报警

——— 没找到显卡（扩展槽都被灰蒙得绝缘了，当然找不

到）。看来主板没问题，毛病在显卡上，把情况说明给

管理员，管理员说也有两次有报警声，难道⋯⋯试试用

橡皮擦擦金手指和插槽，于是就⋯⋯没问题了？！

组装一台兼容机，HB I J K<D，KJLM，BN A)M，麒麟

<$% 免跳线整合主板（O0O<KD 芯片组），组装很顺利，但

就是开不了机。翻来覆去看主板，仅有的几个跳线几

乎研究完了，还是不行。不得已，打电话问代理商，得

到的结果是——— 把我惟一没动过的清除 EL’( 跳线

由默认的 P+-6.* 跳为 &0O-6.*，就 ’H 了！说明书上怎

么没写？！以前没遇到过！用两个小时交了跳跳线的

学费！（晕）

-"./0123$
一用户升级 QE，新添 HB I J K<D，KJLM，梅捷

<PFL 主板，硬盘用原来的希捷 AN K)M（此硬盘原是为

一台品牌机另加的，使用正常）。安装完成后按常规设

好硬盘，可就是无法由硬盘启动，用 &’(BN JJ 软盘启

动，能查看 E 分区正常，无法查看 & 分区，把硬盘换到

另 一台 "ML 原 装 机 上 正 常 使 用 ， 而 用 我 们 的 昆 腾

AN K)M 在梅捷主板上也是正常使用。为什么两个正常

的部件不能一起正常工作呢？研究一个上午没想出问

题在哪，最后只有蒙了（蒙不对换主板）。把硬盘在

M"’( 里 的 模 式 由 通 常 的 RM5 模 式 改 为 R59)P 模

式，存盘，重启动⋯⋯成功了！原来在淘汰的 FQ 机和

正常使用的 "ML 机上，这块硬盘都默认设为 R59)P
模式，也是按 R59)P 模式分的区。改为 RM5 模式后

由于设置改变，原有的系统不能正常运行了，而用户硬

盘上的数据不能丢，也就不能靠 ;&"(H 重分区来解决

问题。

44
实际打工中遇到的问题还有很多，写出三个比较

有特点的，提醒广大 E;5#，遇到问题时不要被表面现

象所迷惑，也不要稍遇问题就往病毒、硬件损坏等大病

上想。例如假 E"F 的病症，如果出现在一台装 !0+$G、

用 5)Q 显卡的机器上，则很容易被“误诊”为 E"F（实

际上我遇到过一次，不过拔下来再插一次就好了），于

是热 插 拔 ， 刷 M"’(⋯⋯ 搞 得 一 塌糊 涂 。 最 后希 望

E;5# 们的爱机是大病不犯，小病不侵。 $
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某日闻网上流行什么 “美丽

杀、!"#”之类的厉害病毒，吓得我

急忙把主板随带的防毒软件 $! %
!&’’&( )* 给装上了，而且上网升级

了它的最新病毒库文件，当然还忘

不了启动它的实时监控功能（要不

然装它干嘛）。这就引出了 %& ’
&())(* "$ + , - ./0* 12*(324 与 5637
.2*(/ %42 相克的怪事。

我们知道，+,-./(&0 $1/ 除了

能 对 234 等 各 项 参 数 进 行 优 化

外，还有一项重要的功能是能够对

网页进行智能加速并允许您脱机

浏览。当您在脱机状态下启动浏览

器（如 "5）时，在如图所示的对话框

中选择“重试”即可脱机浏览您以

前所看过的网页内容（若用 "5 本

身的缓存机理，需选择“脱机工作”

才能进行脱机浏览）。但是自从安

装了 $! % !&’’&( )* 并启动其实时

监控功能后，就无法再实现离线浏

览和网页浏览加速了。首先怀疑机

器 已 经 中 毒 ， 于 是 拿 正 版 的

67899 : 、6&’’)*、行天 )* 等杀过

一遍后，仍然无果。后来又对注册

表进行优化除错，把一些暂时没用

的 软 件 给 卸 载 了 不 少 ， 又 重 装

$! % !&’’&( )* 等等，还是不行！只

是 不 敢 卸 载 并 重 装 +,-./(&0 $1/
（因为弄不好的话很可能把其缓存

结构给破坏了）。这事困惑了我两

三天，后来忽然想到仅仅是由于安

装了 $! % !&’’&( )* 并启动其实时

监控功能后才出现如此怪事的，于

是我把 $! % !&’’&( )* 的实时监控

功能隐藏掉，再离线浏览，行了！

但仔细想想觉得还是挺怪，为

什么 $! % !&’’&( )* 的实时监控功

能对其它软件的运行都没有影响，

而 只 对 +,-./(&0 $1/ 的 网 页 浏 览

加速有干扰呢？一定和 $! % !&’’&(
)* 中网络选项内容的设置有关。

于 是 打 开 $! % !&’’&( 的

“0/(;&<=1,#"(-,1(,-”，其中有一个

“>,?31@A BA-&/(”选项。若您选择

添加了 >,?31@A，表示 $! % !&’’&(
)* 将 对 所 有 从 "(-,1(,- 上 下 载 的

内容先进行扫描查毒。这很可能与

+,-./(&0 $1/ 的原理相冲突，因为

+,-./(&0 $1/ 主要是使用一种智能

化的缓存技术来保存你访问过的

网页内容，以加快读取的速度。它

首先从缓存中调取网页的内容，并

自动在后台检查当前网页的内容

是否已经更新，如有新内容就立即

更新缓存。而当您启用 $! % !&’’&(
)* 的 >,?31@A 特 性时 ，>,?31@A
将先对缓存内容进行扫描查毒，也

就 是 说 >,?31@A 任 务 的 执 行 比

+,-./(&0 $1/ 的任务更占优。于是

不选 择 $! % !&’’&( )* 的 >,?31@A
特性而仍然启动它的实时监控功

能，一切 B6！ $

!河北 郑海明

CDE7FG
!山东 徐晓伟

朋友装了一台微机：C7! 哥拉斯一代主板 DEF"
芯片 G，联想 H7II99 显卡 D* 兆显存 G，赛扬 8JJ，8I 兆

内存。

过了两天，朋友来电话说玩游戏时显卡无法选择

KJ 位色，否则画面静止死机。我以为是显卡驱动程序

受到破坏，曰：重装驱动程序L 第二天，又告知：重装后

仍不能选择 KJ 位但选择 8I 位一切正常，我满怀疑惑

曰：再装主板自带的 EC$ 驱动程序。第三天，告知仍

不行。吾窃喜 D MNM 大显身手之时到了 G，遂亲自登门调

试，谁知反复删除、安装各种驱动程序仍然不行，吾大

怒，认定 EF" 芯片组与显卡有冲突，决定更换采用 OP
芯片的哥拉斯二代主板。

挥汗如雨地重装好机器，确认各种驱动程序安装

完毕，打开显示器属性，选择 KJ 位颜色，郑重地按下

“确定”⋯⋯突然 ，“砰”的一声闷响，显示器一片漆黑，

!$4 风扇和硬盘同时停转⋯⋯朋友目瞪口呆，我差一

点从椅子上翻过去。再开机屏幕毫无反应 D难道是

!"#Q 不对呀，今天不是 IJ 日 G。
看来主板或电源其中之一肯定出了毛病，遂全卸

下来直奔科技市场而去。终于在一个知情人处打听

到，致福 DC7!G主板与联想显卡有“不可调解”的冲突

云云，我一咬牙，再换 ！这次换了美达的 OP 免跳线主

板 ，顺便也换了一个电源 ，装好一试 ，B6 ，无任何冲

突。

在这里提醒想要自己装机的朋友，一定要注意板

卡之间的冲突问题。除上面一例外，再如帝盟的 .)9
声卡和 27$8 主板有冲突，要么有声音画面静止死

机，要么不死机却不出声，解决这个问题需再下载一个

27$8 的驱动补丁程序。 好在这种情况并不常见，各

位要是遇到，只需更换一下板、卡就行了。 $
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您 喜 欢您 喜 欢 !"#")121 编 程吗编 程吗 ？？ 您仍 在 使 用您仍 在 使 用 !"#345 公 司的公 司的

)*+ 吗？您厌倦了“编写代码#切换到 *63 窗口#编

译#运行”的枯燥流程吗？那就跟我来吧！

)121 语言是一种令人心动的语言，它的各种优良

特性吸引了大批的软件开发者，许多大公司也纷纷加

入了 )121 的行列，因而出现了许多先进的 )121 开发工

具，如 37819$:; <1=:、>#(’1& ) ? ? 、)121 @ABC3DAE 等，

然而这些开发工具并不尽如人意，它们或者对硬件要

求太高，或者价格太贵，或者运行速度太慢，使我们望

而却步。我们何不尝试自己来一个集成呢？小弟做了

许多努力，但由于水平所限，收效甚微。一个偶然的机

会结识了 !"#$%&’(，从而解决了一个小小的问题，即 )1F
21 语言从编写代码到编译运行，都可以在 @#9"AG( 下

进行，再也不必进入黑色的 *63 窗口了。

!"#$%&’( 是一个优秀的编辑器，支持 HIJK、< L
< ? ? 、%:B& 和 )121 语言，可以高亮显示 < L < ? ? 、

%:B&、)121 语言的关键字和 HIJK I1M，它拥有无限次

的 ’9"A L B:"A 功能，具有英文拼写检查、自动换行、列

数标记、搜索替换、同时编辑多文件、全屏幕浏览、宏操

作等功能，还支持剪切板操作⋯⋯它的肚量还算可以

吧！快下载一个吧！许多软件下载站点都有它的足迹。

打开 !"#$%&’(，首先出现要求你注册的提示框，提

醒你这个软件只有 0N 天的试用期，点击“O PMB::”按钮

即可进入，其界面有点像 @6Q*RS 的界面。

点 击 “IAA&(” 菜 单 ， 选 择 “<A9=#M’B: 4(:B
IAA&(⋯”项，出现对话框如图 -。点击“P**”按钮，在

弹出的菜单中选择“%BAMB18”，然后在“J:9’ $:T$”文本

框中输入该菜单项的标识，本例中输入“编译”。点击

“<A8819"U ”右边的按钮，在出现的对话框中选择将

要作为菜单项的程序，本例选择“V121;W :T:”，即 )121
编译器。点击

“PBM’8:9$U ”

X参数）右边的

小三角，选择

“Y#&: 518:”Z
表示把文件名

作 为 命 令 参

数 。 点 击

“O9#$#1&U ”右边

的小三角，在弹出的菜单中选择“Y#&: *#B:;$A$7”Z 表示

最初的目录是文件当前的目录。然后将“<1E$’B: A’$F
E’$”X捕捉输出）复选框选中，这是关键，一定要选中，

如图 ,，最后点击“PEE&7”按钮。这样，我们已经在

“IAA&(”菜单中加入“编译”命令，只要点击菜单中的

“编译”就可以进行编译操作了。接下来，我们用同样

的方法，在菜单中加入“运行”（V121W :T: [ 和“浏览”

X1EE&:$2#:G:BW :T: [。注意，在给“运行”命令（V121W :T: [
选择参数时，应

选择“Y#&: 518:
@#$DA’$ !T$:9F
(#A9”X文件名不

要扩展名），因

为 )121 解 释 器

只 能 运 行 编 译

后 的 )121 类 文

件（默认）， 不

能运行源文件。一个“集成”的 )121 调试器就做成了，

效果如何？现在就检验一下吧！

点击“Y#&:”菜单的“5:G”命令，从中选择“)121”模

板，或者点击工具栏上的“5:G”按钮，从中选择“)121”

模板，然后便可在编辑窗口内输入程序代码了。接下

来我们打开输出窗口，其步骤如下：点击“>#:G”菜单，

选中“A’$E’$ G#9"AG”复选项，输出窗口就出现了，如图

0。点击“IAA&(”菜单中的“编译”命令，编译后的结果便

清晰的显现在输出窗口中，如图 .。编译完成后，点击

“IAA&(” 菜 单 的

“运行”，亦可看到

输 出 的 结 果 ， 如 图 /。 下 载 地 址 ： D$$EU L L
GGG,W 9:1(:W 9:$ L =#&:( L :E(:$’EW :T: 和《电脑爱好者》

网站 D$$EU L L GGGW ;=19W ;A8W ;9。 $
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!" 析构函数#$%&’()*’+(,
前面建立的#$%&’ 类并没有完

善，就像离开了房间却忘了关门一样，
以下是不可解释的试用：
( ( )*+),-. /00
123/456* 7/8328. 9:
123/456* 728+);*<=. 9:
123/456* >95=<3. /00>
?826 =<23 ! "
@#$%&’ %<;A !>%<;A> B C2;4 " B D8=!>
D8=> "E
#$%&’ " F<6G5A H 3*I #$%&’!>

J50*;%<3>"E
F<6G5A K : D*44 ! "E
/85) 7 7>L;*++ <3A M*A )8 M244 J50*;N

%<3O P3>E
C*)/9 ! "E
6*4*)* F<6G5AE
%<;A. Q2+2) !R8;I<;6+"E

/85) 7 7>D9*;* <;* >
7 7#8I%<3AL*804* 7 7> 0*804*. P3>E
S
TU V%<;AW /;*<)*6O
T, VD8=W /;*<)*6O
TX VJ50*;%<3W /;*<)*6O
Y <= < =<3B =A 3<=* 2+ J50*;%<3. %A
YZ 35=[*; 2+ X.
L;*++ <3A M*A )8 M244 J50*;%<3O
. . . ?2+2) R8;I<;6+W
TU V %<;A H H : T, V D8= H H : T\UV R <
48/<4 ?<;2<[4* H H : ]
D9*;* <;* \ 0*804*.

该死的，J50*;%<3 还活着（虽

然他已变得面目全非）！这显然不

对。还有更大的隐患，D*^) 内存不

会被释放，将成为系统中的垃圾。

像这样的情形很普遍，例如打开一

个文件以后忘了关闭它；进入了图

形模式以后忘了切换 至文本模式

（许多初学者常常叫嚷着丢失了光

标，是因为他在关闭图形状态之前

抢先终止了程序）；改写了时间中断

向量却忘了恢复原先内容导致机器

频繁死机，等等。

最好的办法是让程序在结果对

象生命释放对象内存时会知道还该

干些什么。要么对 6*4*)* 进行重载，

要么就是采取析构函数。

析构函数名是在类名前加上波

浪号_ ‘ _，析构函数不接受任何参

数，也不返回任何说明的类型和值。

如：

/4<++ #$%&’
@ ( ( . . .
‘ #$%&’! "E

SE
#$%&’W W ‘ #$%&’! "
@#8I%<3AL*804* K K E
2R !O 4<+) "
a<+)b3* H ’$aaE
*4+*
@a<+)b3* H 4<+)E
4<+) K : 3*^) H 3*^)E
S
L;23) ! "E
2R !’<=* "
6*4*)* T V ’<=*E
/85) 7 7>W M244*6O P3>E
S

将这份改动覆盖到 95=<3. /00
中去，再执行 )*+),-，得到如下结

果：
TU V%<;AW /;*<)*6O
T, VD8=W /;*<)*6O
TX VJ50*;%<3W /;*<)*6O
Y <= < =<3B =A 3<=* 2+ J50*;%<3. %A
YZ 35=[*; 2+ X.
L;*++ <3A M*A )8 M244 J50*;%<3O
TX VJ50*;%<3W M244*6O
. . . ?2+2) R8;I<;6+W
TU V%<;A H H : T, VD8= H H : ]
D9*;* <;* X 0*804*.
T, VD8=W M244*6O
TU V%<;AW M244*6O

析 构 函 数 在 以 下 场 合 得 以 执

行：

#对象超出作用域；

$显式使用 6*4*)* 操作符删除

对象；

%显式析构调用，如：

%<;A. #$%&’W W ‘ #$%&’! "E
%<;A. ‘ #$%&’! "E

特别地，利用 )92+ 指针可以实

现类对象的自析构功能，如：

?826 #$%&’W W J52/26* ! "
@6*4*)* )92+E
S

对于没有析构函数的类，没关

系，编译器仍会为它生成一份。

-" 拷贝函数 #*+./ *+0&’()*1
’+( ,

在执行如下语句时：

#$%&’ D8=!>D8=> "E
#$%&’ D8=c483* H D8=E

将 引 起 #$%&’ 拷 贝 函 数 的

调用，如果用户未提供相关函数，

c d d 将 使 用 内 部 缺 省 的 那 个 版

本，将 D8= 内容复制到 D8=c483*
中去。

缺省的不一定是最安全的（这

一点与诸多安装软件不同），考察以

下程序输出：

( ( )*+),e. /00
123/456* 728+);*<=. 9:
123/456* >95=<3. /00>
?826 =<23 ! "
@#$%&’ D8=!>D8=> "B D8=c483* H
D8=E
D8=. D*44 ! "E
D8=c483*. D*44 ! "E
S
TU VD8=W /;*<)*6O
Y <= < =<3B =A 3<=* 2+ D8=. %A YZ
35=[*; 2+ U.
Y <= < =<3B =A 3<=* 2+ D8=. %A YZ
35=[*; 2+ U.
TU VD8=W M244*6O
TU VD8=W M244*6O
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注意到构造函数只执行一次，

而析构函数却执行了两次。只登记

了一次的两个!"#$!对象内容完全

一样，这就导致析构时肯定要出问

题，例如其中的 %&$’ 指针很有可

能会变成一个摇摆指针 ( )&*+,-*+
.#-*/’0 1，它被 "#$2,#*’ 释放了一

次之后又紧接着被 "#$ 释放第二

次，这种粗暴的行为势必会产生一

个执行错误 ( 03*/-$’ ’00#0 1。
既然那个版本不好，再重做一

个就是了。当类 4567% 的构造函

数参数为 8#*9/ 4567%: 时，这样

的函数被称作“拷贝函数”，如：

4567%; ; 4567%(4567% : </=’0 1
>$’$8.? (/=-9@ : </=’0@ 9-A’#B
(4567%1 1C
D

这很可能就是系统缺省的那个

版本，当然我们已经决定不要这个

了，再做一个有用的：

4567%; ; 4567%(4567% : </=’0 1
>E’+-9/’0 (</=’0F %&$’@ </=’0F G’H 1C
I0-*/ ( 1C
8#3/ J J!; 8,#*’)K L*!C
D

再执行一次 /’9/MN：
OP Q"#$; 80’&/’)K
OM Q"#$; 8,#*’)K
R &$ & $&*@ $? *&$’ -9 "#$F 6? RS
*3$T’0 -9 PF
R &$ & $&*@ $? *&$’ -9 "#$F 6? RS
*3$T’0 -9 MF
OM Q"#$; U-,,’)K
OP Q"#$; U-,,’)K

感觉好多了。一般地，拷贝函

数会在以下场合被执行：

#赋值语句，如 /’9/MN 中的：

4567% "#$@ "#$2,#*’ V "#$C
$函数拷贝传值，如：

W#-) "’9/ (4567% 43$&*1C
"’9/ ("#$1C

%显式函数调用，如：

4567% "#$2,#*’ ("#$1C
!"# 友元 $%&’()*+
虽然你现在已经可以自称是大

半个正宗的 2 X X 用户了，但你最

好还得学会其它一些有用的知识，

譬如友元。

你确实可能需要从外部直接对

某个类对象进行操作，譬如，粗心的

母亲混淆了 一对双胞胎 的出生顺

序，结果，你不得不编写以下函数来

交换两兄弟的号码：

W#-) 43$&*GY&.(4567% : &@ 45Z
67% : T1
>-*/ R)%3$T’0 V &F R)%3$T’0C
&F R)%3$T’0 V TF R)%3$T’0C
TF R)%3$T’0 V R)%3$T’0C
D

正如持着假枪到警察局里抢劫

一 样 愚 蠢 ， R)%3$T’0 是 4567%
的私有成员，43$&*GY&.( 1 毫无访

问权利。

那 就 把 它 声 明 成 类 成 员 函 数

（ 因 为 它 可 以 使 用 该 类 的 所 有 成

员）：

W#-) 4567%; ; GY&. (4567% :
[0#/=’0 1
>-*/ /’$. V R)%3$T’0C
R)%3$T’0 V [0#/=’0F R)%3$T’0C
[0#/=’0F R)%3$T’0 V /’$.C
D

这样是可行的，类（而不是对

象）是2 X X 的保护单位，尽管

[0#/=’0 是 别 的 对 象 ， 成 员 函 数

GY&.( 1仍有权对其进行访问。

但是如果坚持要采用外部函数

43$&*GY&.( 1 的话，有一种方法可

以达到此目的，即使用友元。指明符

B0-’*) 用以指明友元关系，如：

8,&99 4567%
> \ \ F F F
B0-’*) W#-) 43$&*GY&. (4567% : &@
4567% : T1C
W#-) GY&.(4567% : [0#/=’0 1C
DC

聪 明 的 读 者 肯 定 早 就 看 出 来

了，作为外部函数 43$&*GY&.( 1 可

以在类内任意点声明，而不受 .0-Z
W&/’、.3T,-8 的影响。

可以将某个类的所有成员声明

为另一个类的友元，如：

8,&99 [<]C
8,&99 ^RE_
>B0-’*) [<]C
\ \ F F F
DC

也可以用以指定其中的部分成

员，如：

8,&99 ^RE_
>B0-’*) [<]; ; ‘&,,R*_#W’a-/= (^RE_ :

^-0, 1C
\ \ F F F

DC
很重要的一点，友元关系既不

遵从对称关 系，也不遵 从传递关

系。若 b 是 ] 的友元，] 是 c 的友

元，] 则不一定是 b 的友元，b 也

未必是 c 的友元。

!!# 类 型 转 换 函 数 （,-.( /
01)2(&3’1) %4)0,’1)）

2 语言支持标准类型转换，如：

-*/ - (MP1C
B,#&/ B (- 1C \ \ B V (B,#&/ 1-

然而，可能会需要一个从类到

基本类型或者到另一个类的转换，

如：

4567% 6&0? (!6&0?!@ +-0, 1C
8=&0 "%&$’ V (8=&0 " 16&0?C
-*/ R)%3$T’0 V (-*/ 16&0?C

这样做是错误的，或者说是没

有定义的，除非用户为它们提供了

类型转换函数。类型转换函数具有

以下形式：

#.’0&/#0 "]Id( 1C
注意，对于类型转换函数，参数

类型或返回 值类型都是 不可指定

的，如：

4567%; ; #.’0&/#0 -*/ ( 1
>0’/30* R)%3$T’0C
D
4567%; ; #.’0&/#0 8=&0 " ( 1
>0’/30* %&$’C
D

此外还可以完成一个类向另一

个类的转换，如：

4567%; ; #.’0&/#0 G"ER%^( 1
>G"ER%^ G/0-*+C
G/0-*+F G’/ (%&$’ 1C
0’/30* G/0-*+C
D

别 忘 了 将 先 前 讨 论 的 类

G"ER%^ 嵌 入 到 =3$&*F 8.. 中 去 ，

然后我们再来跑一下 /’9/Me：

\ \ /’9/MeF 8..
f-*8,3)’ J-#9/0’&$F =g
f-*8,3)’ !=3$&*F 8..!
W#-) $&-* ( 1
>4567% h-//? (!h-//?!@ +-0, 1C
8#3/ J J(-*/ 1 h-//? J Ji ; i J J(8=&0
" 1h-//? J J’*),C
G"ER%^ G/0-*+ V h-//?C
G/0-*+F I0-*/ ( 1 C
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!"# 类操作符函数

将“操作符函数”再立一节是有

道理的，因为对于操作符 2 3 3 仍

可以作另一番解释：

看起来很有意思，仍举前面的

456789 类为例（注意到我们已经

为它另外配置了一套构造和析构函

数）：

: : ’,;’<#= *>>
?&@*1A., B;’+&@C= DE
?&@*1A., B&F;’+,-G= DE
*1-;; 456789
H>+&I-’,)
*D-+ "5,J’K
>AL1&*)
IF&. M+&@’ N O H*FA’ B B5,J’ B B,@.1K !
IF&. F>,+-’F+ P N OK
*D-+ Q F>,+-’F+ " $ N&@’ &@.,J OK
&@’ F>,+-’F+ N O N OK
IF&. " F>,+-’F+ @,RN;&S,T’ ;&S, OK
IF&. F>,+-’F+ .,1,’, NIF&. "> OK
456789N*D-+ "5,J’ OK
P 456789N OK

!K
456789) ) 456789N*D-+ "’,J’ O
H5,J’ U @,R *D-+ "V#$K
;’+*>(N5,J’W ’,J’ OK
!
456789) ) P 456789N O
H.,1,’, " $ 5,J’K
!
: : 单目操作符X P X的重载，用以字符串

翻转

IF&. 456789) ) F>,+-’F+ P N O
H*D-+ "Y,-.W"5-&1K
Y,-. U 5-&1 U 5,J’K
RD&1, N"5-&1 O
5-&1 3 3 K
5-&1 Z Z K
RD&1, NY,-. B5-&1 O
H*D-+ *D U"Y,-.K
"Y,-. U"5-&1K
"5-&1 U *DK
Y,-. 3 3 K
5-&1 Z Z K
!
!
: : 双目操作符X " $X的重载，用以引用字

符串内容

*D-+ Q 456789) ) F>,+-’F+ " $ N&@’ &@.,J O
H+,’A+@ 5,J’ "&@.,J$K
!
: : 函数调用操作符X N OX亦可以被重载，

这里它被定义成求字符串的长度

&@’ 456789) ) F>,+-’F+ N O N O
H+,’A+@ ;’+1,@ N5,J’ OK
!
: : @,R、.,1,’, 可以被类局部重载，注意

到 ’,;’[< 那里重载的是全

局) ) @,R 和) ) .,1,’,
IF&. "456789) ) F>,+-’F+
@,RN;&S,T’ ;&S, O

H*FA’ B B;&S, B B\ L(’, N; O -11F*-’,./ ]
@\K
+,’A+@ @,R *D-+ ";&S, $K : : ) ) @,R A;,./
!
IF&. 456789) ) F>,+-’F+ .,1,’, NIF&. "
> O
H.,1,’, " $ >K : : ) ) .,1,’, A;,./
*FA’ B B\G,GF+( L1F*0 +,’A+@,./ ]@\K
!
IF&. G-&@ N O
H456789 ;N\9F@, R&’D ’D, R&@.= = = \ OK
456789 ";> U @,R 456789N\^1FR\OK
&@’ "@> U @,R &@’K
: : 注意到 @> 的 @,R、.,1,’, 操作并未

引起 456789) ) @,RN O、456789) ) .,1,’,
N O的调用

"@> U ; N OK
*FA’ B B\5D,+, -+, \ B B" @> B B\

*D-+-*’,+; &@ ;V= ]@\K
; "[_$ U XFXK
; "[‘$ U ; "[a $K
;= M+&@’ N OK
P N";> OK
;> Z E M+&@’ N OK
.,1,’, @>K
.,1,’, ;>K
!
a L(’, N; O -11F*-’,./
5D,+, -+, <[ *D-+-*’,+; &@ ;V=
9F@, R&’D ’D, R&@.FR=
RF1^
G,GF+( L1F*0 +,’A+@,./

!$# 类模板（%&’(( )*+,&’)*）

模板不仅适用于函数，也适用

于 类 。假 设 你 已 构 造 出 如 下 的

Mb785c6 结构，它仅适用于整型指

针：

;’+A*’ Mb785c6
H&@’ "MF&@’,+K
!K
Mb785c6 &>K

使用模板却可以制造出一堆指

针结构来：

’,G>1-’, B*1-;; 5dMcE
;’+A*’ Mb785c6

H5dMc "MF&@’,+K
!K

B*1-;; 5dMcE 作 为 模 板

Mb785c6 的 参 数，在 具 体 实现 时

一定要指明：

&@’ &K
*D-+ *DK
Mb785c6 B*D-+E *> U HQ *D!K
Mb785c6 B&@’E &> U HQ &!K
= = = = = =

考虑到 ’(>,.,^ 总是用来作遮

羞布的：

’(>,.,^ Mb785c6 B*D-+E 2D-+MK
’(>,.,^ Mb785c6 B&@’E 7@’MK
2D-+M *>K
7@’M &>K

你看，你要什么指针就来什么

指针，还可以考虑为这个指针模板

加几个函数：

’,G>1-’, B*1-;; 5dMcE
;’+A*’ Mb785c6
H5dMc "MF&@’,+K
IF&. 21,-+ N OK
Mb785c6N5dMc "MF&@’,+ OK
!K

这些函数的定义烦死人了：

’,G>1-’, B*1-;; 5dMcE
Mb785c6 B5dMcE ) ) Mb785c6N5dMc
"> O) MF&@’,+ N> O H!
’,G>1-’, B*1-;; 5dMcE
IF&. Mb785c6 B5dMcE ) ) 21,-+ N O
HMF&@’,+ U 8effK
!

注意到啦？Mb785c6 不是一个

独 立 的 类 ， 它 永 远 也 逃 避 不 了

B5dMcE 的纠缠。将以上 Mb785g
c6 模 板 放 到 DAG-@= *>>， 再 来 瞧

’,;’<[，它什么功能都没有，但至少

告诉你这个类模板不是闹着玩的：

: : ’,;’<[= *>>
?&@*1A., B&F;’+,-G= DE
?&@*1A., \DAG-@= *>>\
IF&. G-&@ N O
HYehi8 h(+- N\h(+- f,;’,+\W C&+1 OK
’(>,.,^ Mb785c6 BYehi8E YAg

G-@MK
YAG-@M D> NQ h(+- OK
D>= MF&@’,+ Z E 5,11 N OK
D>= 21,-+ N OK
!
"# $h(+- f,;’,+) *+,-’,./
7 -G - C&+1W G( @-G, &; h(+- f,;’,+= h(
7j @AGL,+ &; #=
"# $h(+- f,;’,+) 0&11,./

NFG O

应用

kJW Jk
Jk(

解释

J= F>,+-’F+k N O
J= F>,-+’F+k N( O

k
单目操作符

双目操作符



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""" # !$

! ! " , - #*./0 1&’$2 34*+5 3+5 +’&

·!"·

56789
2:;

!河北 朱运喜

<<

!"#$%& ’()*+(,简称 !’*- 是一种数据库应用程序

开发系统，可利用 ./0 技术实现对象的链接与嵌入，

为应用开发提供了广阔的空间。虽然 !’* 提供的 ./0
编程方式简单快捷，但在实际运行 !’* 程序的过程

中，发现使用 ./0 方式处理多媒体数据运行效果并不

理想，其原因在于：#运行速度慢，在 !’* 中利用 ./0
方法处理多媒体数据，访问磁盘的次数明显增加，由于

频繁地读取磁盘数据，使得用户操作有明显的等待时

间。$重复占用磁盘空间，我们可以用 1232+%& 字段建

立一个多媒体数据库，观察其大小的变化，在进行多

媒体数据入库操作后，发现备注文件（4 ’*5）的生成长

度略大于原文件（4 67*、4 89!、4 9!:）长度，且有些

操作不能删除原文件，造成重复占用磁盘使用空间。

为简化多媒体数据的管理，提高多媒体信息的输

出速度，笔者对 !’* 中多媒体信息处理功能、外部应

用程序接口、8"3;(<# 的多媒体动态链接库进行了充

分的研究，终于找到一种简单有效的实现方法。

首先建立一多媒体数据库 */9=4 >6’，设有三个

字符型字段： 67*’:/0、89!’:/0、9!:’:/0，分别

用于存放图片文件名（4 67* ）、声音文件名（4 89!）

和视频文件名（4 9!:）。

!" 图片文件的快速处理

充分利用 !’* 引入的图形控件及其 *:?5@A0 属

性。#建立表单 ’.A7，放入图形控件 :7910B，添加

*/9=4 >6’ 至表单的数据环境，并将图形控件 :7C
910B 的属性设置如下：

5D:E’.A74 :7910B4 *:?5@A0 F */9=4 67*’:/05DC
:E’.A74 A0’A0ED, -

该程序在运行过程中，随着数据库指针的移动，图

形控件 :7910B 将随之实现图片的快速刷新显示。

#" 实现数字视频文件的快速播放

虽 然 !’* 处 理 视 频 文 件 的 功 能 较 弱 ，但 作 为

!’* 运行基础的 8"3;(<# 系统却提供了上百个具有

多媒体处理能力的 9*: 函数，并统一由多媒体动态链

接库提供给开发者使用。 多媒体动态链接库所在目

录及库名，在不同的系统中略有不同，在 8"3G4 H 和

8"3IJ 中 ， 为 K 8"3;(<# K E=E507 K 77E=EC

5074 >//，在 L5 中 则 为 K 8"3;(<# K E=E507GH K
8:L774 >//。

在 !’* 中，为调用多媒体动态链接库中的 9*: 函

数 ， 提 供 了 一 个 外 部 应 用 程 序 接 口 库 文 件 ’.MC
5../E4 ’// N 其中有两个重要的函数：A01’L, - 和

?9//’L, -。前者用来寄存驻留在 8"3;(<# 动态链接

库中的 9*: 函数及其参数N 后者则用以调用执行 8"3C
;(<# 的 9*: 函数。调用格式：

F A01’L,“函数名”，“传给函数的参数类型、数量”，

“函数返回值的数据类型”，“>// 库名”-
返回参数：调用成功 A01’L, -返回一个数值，否

则返回 O B。

F ?9//’L ,A01’L, -的返回值，参数 B，参数 H4 4 4 -
注意：,B - 在 ?9//’L, - 中说明的参数数目、类型

必须与在 A01’L, - 中指定的参数相符，否则调用失

败。 ,H - 在 !’*J4 P 中，针对 GH 位系统提供了调用

A01’LGH, -。,G -对 A01’L, - 和 ?9//’L, -中双引号

内的字符串应注意大小写的混合写法，否则可能会引

起执行错误。

下面给出视频操作部分的程序代码，省略了其它

相关部分的程序代码。

’.A74 :L:5 事件中的程序代码：

#2Q &"R+%+S Q( D.70, - T U()Q((&#4 U&& 9>>:5:!0
V$R&"W V&%SU%X"
V&%SU%X" F +2YU3 ,Z7?:E23;EQ+"3YZN Z??::ZN Z:ZN Z77E=E507Z-

.*0L4 ?/:?[（打开视频文件操作）程序代码：

%X"U3%\2 F V&%S4 %X"U"&2
F W%&&U3 ,V&%SU%X"N Z.V23 ] %X"U3%\2 %&"%# 9!: 5SV2 9!:!";2(
ZN ^ ZZN PN P -
F W%&&U3 ,V&%SU%X"N ZV$Q 9!: <"3;(< %Q B_P BPP GHP H‘PZN ZZN PN P-
Qa"#U(+\4 A2U+2#a , -

B_PN BPP 为窗口左上角坐标，GHPN H‘P 为窗口大

小，也可用坐标变量的方式确定视频播放窗口的位置

及大小。

*/9=4 ?/:?[（播放 9!: 文件操作）程序代码：

F W%&&U3 ,V&%SU%X"N Z*&%S 9!:ZN ZZN PN P -

5.*4 ?/:?[（回到片头操作，即影片的第一帧）程

序代码：
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在进行加密算法时! 经常需要用到硬

盘序列号! 我们可以用一个简单的程序来

取得。关于硬盘序列号有两种"
硬盘序列号 !#$%& ’()* +,%($- ./01,% 2

是出厂时厂家为区别产品而设置的 ! 它是

惟一的! 只读的。利用硬盘序列号的加密往

往是利用其惟一和只读的特性 ! 大多是针

对有序列号的 3’4 #’’ 而言! 对于没有序

列号或 +5+3 #’’ 硬盘则无能为力! 这也是

利用它进行加密的局限性。

卷的序列号 %&6-/0, +,%($- ./01,% 2既

可指软磁盘! 如 7 盘和 8 盘! 又可以指硬

盘的逻辑盘! 如 5、’9 9 9 是高级格式化时

随机产生的。它可以修改! 所以利用其进行

加密 ! 其唯一性还可 ! 而其可修改性对于

安全而言就大打折扣了。

在 ’:+ 环境下! 如下两程序用 ;5 或

85 编译后运行即可"
<" 程序 =" 获得 3’4 硬盘 5 的序列号 " <
>(?@-/&, A)B&(69 CD
>(?@-/&, A)B&-(19 CD
>(?@-/&, A&6)9 CD
>(?@-/&, A@6?(69 CD
>(?@-/&, A)B%(?E9 CD
@C$% " E,B$)@(( F/?)(E?,& (?B (?G&$B$ H I! (?B
6JJG)B$%B! (?B 6JJG,?& 2K
L6(& 0$(? FL6(& 2
M /?)(E?,& (?B && HNOP IK <" ’()*’$B$ " <
/?)(E?,& (?B &&G6JJK <" ’()*’$B$ 6JJ),B " <
QC(-, F(?R FST=UV2 W X STOS 2
<" Y$(B J6% @6?B%6--,% ?6B 1/)Z " <
K

6/BR FST=UP! ST7S2K <" [,B J(%)B < ),@6?& &%(L, " <
6/BR FST=UV! ST452K <" [,B &%(L, (?J6 &$B$ " <
QC(-, F(?R FST=UV 2 W X STO\2 <" Y$(B J6% &$B$ %,$&Z " <
K

J6% F&&G6JJ X SK &&G6JJ W X NOPK &&G6JJ ] ] 2
<" ^,$& _),@B6%_ " <

&& H&&G6JJ I X (?RQ FST=US 2K
R%(?BJ F_;C, +,%($- ./01,% #$%& ’()* H5 I () ‘

)_! E,B$)@(( F&&! =S! =a 2 2K
b
@C$% " E,B$)@(( F/?)(E?,& (?B (?G&$B$ H I! (?B
6JJG)B$%B! (?B 6JJG,?& 2
M )B$B(@ @C$% %,BGL$- HNOO IK
(?B -66R! -66R=K
J6% F-66R X 6JJG)B$%B! -66R= X SK -66R A X

6JJG,?&K -66R ] ] 2
M %,BGL$- H-66R= ] ] I X F@C$% 2 F(?G&$B$

H-66RI < NOP 2K <" [,B #(EC 1ZB," <
%,BGL$- H-66R= ] ] I X F@C$% 2 F(?G&$B$

H-66RI ‘ NOP 2K <" [,B c6Q 1ZB, " <
b

%,BGL$- H-66R= I X d eSdK
<" f$*, )/%, (B ,?&) (? $ .gcc @C$%$@B,% " <
%,B/%? F%,BGL$- 2K

b
<" 程序 N" 获得逻辑盘 5 的序列号 " <

>(?@-/&, A)B&(69 CD
>(?@-/&, A)B&-(19 CD
>(?@-/&, A@BZR,9 CD
>(?@-/&, A&6)9 CD
L6(& 0$(? FL6(& 2
M @C$% ),%($-G?6H=S IK

/?(6? ^4[+ %K
)B%/@B +^4[+ )K
/?)(E?,& )?6=! )?6NK
%9 T9 $T X STPaSSK
%9 C9 1- X hK <" 7" X =! 8" X N! 5" X h

,B@9 " <
),E%,$&Fi ) 2K
(?B&6)T Fi %! i %! i ) 2K
(J F%9 T9 @J-$E 2
"),%($-G?6 X j eSj K

,-),
M )?6N X" F F/?)(E?,& J$% " 2fkGUlF)9 &)! %9 T9 &T ] N 2 2K
)?6= X" F F/?)(E?,& J$% " 2fkGUlF)9 &)! %9 T9 &T ] m 2 2K
)R%(?BJ F),%($-G?6! _‘ Smn o ‘ Smn e?_! )?6=! )?6N 2K

b
R%(?BJ F_;C, +,%($- ./01,% 6J c6E(? ’()* H5I () ‘ )_! ),p

%($-G?6 2K
b $

X @$--J? FR-$ZJ$L(! _+44k 7q3 ;: +;7^;_! __! S! S 2

4.’9 5c35k（转到片尾操作，即影片的最后一帧）

程序代码：

X @$--J? FR-$ZJ$L(! _+44k 7q3 ;: 4.’_! __! S! S 2

5:.U3[9 5c35k（显示视频处理配置操作）程序代

码：

X @$--J? FR-$ZJ$L(! _@6?J(E/%, $L( _! __! S! S 2

5c:+49 5c35k（关闭视频文件操作）程序代码：

X @$--J? FR-$ZJ$L(! _@-6), 7q3_! __! S! S 2

"# 声音文件的处理技巧

qUl 处理声音文件的方式除 :c4 外，还可用编程

方法控制播放 9 Y7q 文件，具体方法：

+4; 84cc ;: lc7r9 Y7qU3c4，Y7q
ss5#^FV 2

用此方法处理声音文件虽然快捷简单，但无法通

过键盘或鼠标中断 Y7q 文件的播放。为解决此问题，

笔者事先用 Y(?&6Q) 的 ^45:^’4^ 录制了一个“静

音文件”+3c4.549 Y7q，即没有任何声音的声音文

件，同时在表单中设置「停止播放」的命令按钮，其

5c35k 代码段为：

+4; 84cc ;: _+3c4.549 Y7q_，Y7q
ss5#^FV 2

操作者可通过「停止播放」按钮中断声音的播放。

采用以上方法（非 :c4 方式）处理多媒体数据不

仅能简化数据库管理（只需对各种媒体的文件名进行

管理），节省了大量的存储空间，还可以提高多媒体信

息的处理速度，并且编程简单，易于实现。 $
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在 !"# $% 徜徉的朋友& 相信对其附带的“回收

站”一定不会感到陌生& 它使我们在删除一些“鸡肋”

式文件时多了一份安全感。其父辈 ’( ) *+( 在此功

能上就逊色得多，而今天一些底层的基本操作仍然要

依靠 *+(,包括 *+( -. / 0。只是，*+( 下许多功能的

完善就有待我们自己去努力了。

下面是笔者根据工作需要利用 123 制作的一个

*+( 下回收文件的工具，它具备“回收站”最基本的四

大功能，即回收指定文件、查看已回收的文件、删除回

收的文件、把回收来的文件恢复。尽管这种回收文件的

方法不如 !"#$% 那么直观，功能也不那么完备，却也

有它的过人之处。大家知道，多个文件分别存储占用磁

盘的空间大于（极少等于）它们连接后的一个文件，

!"#$% 在回收文件的时候，只是以换名的方式，在特

定的目录下转储，对磁盘空间没有丝毫的影响。而下面

将要介绍的回收方法，在节约宝贵的磁盘空间方面则

技高一筹。因为，它无论在什么磁盘 ,当然必须保证能

被正确读写 0什么目录下回收文件，自始至终送入一给

定目录的给定文件中，更为难得的是，这些文件都经过

了压缩。

考虑到介绍 123 软件用法的书籍和文章很多，笔

者在此仅就下面程序中用到的 123 的参数意义说明

如下4
’4 将指定的文件压缩进包后删除5
64 显示压缩包中的文件5
*4 删除压缩包中的文件5
%4 释放压缩包中的文件5
) 74 对除换盘以外的提示指定为 7895
) *4 删除文件& 删除之前有提示5
) 14 允许任何文件属性5
) :4 使用全路径操作。

当然，您如果有兴趣，完全可以为它加

进其它参数扩充它的功能，如文件加密。需

要说明的是，为了使压缩包内的文件尽量不

被覆盖及在恢复文件时尽可能地做到从哪

儿来到哪儿去& 最好在回收文件时给出确切

的盘符和路径& 恢复时应在回收文件指定盘

符的根目录下操作。笔者调试本程序所用的

版本为 123 ;. <=，另外为使程序尽可能的完

善，运行时用到了 ’( ) *+( 的外部命令

1>>2?@. A%A。

批处理 ,*+(!?B*. @1>0 文件清单如

下：

CADE+ +FF
(A> 123GD’* H
?F A%?(> D4 I*+(!?B* IBJK L+>+ :121
2A’ 如果路径不存在& 则建立新路径

2A’ ,如欲建立的路径名被一文件占有&
2A’ 则绝不手软地予以删除 0 &
2A’ 同时设置属性为只读、系统和隐藏。

?F B+> A%?(> D4 I*+(!?B* L+>+ :1>E
1>>2?@ D4 I*+(!?B* ) E ) ( ) 2
*AK D4 I*+(!?B*
4 :1>E
’* D4 I*+(!?B*
1>>2?@ D4 I*+(!?B* M 2 M ( M E
4 :121
?F NO =N H H N ) (N L+>+ (8#P
?F NO =N H H N ) 9N L+>+ (8#P
?F NO =N H H N ) KN (A> 123GD’* H 6
?F NO =N H H N ) QN (A> 123GD’* H 6
?F NO =N H H N ) *N (A> 123GD’* H * ) 7
?F NO =N H H N ) RN (A> 123GD’* H * ) 7
?F NO =N H H N ) 2N (A> 123GD’* H % ) * ) 7
?F NO =N H H N ) SN (A> 123GD’* H % ) * ) 7
?F NO 123GD’*O N H H NN L+>+ @TPE8QU
?F NO ;N H H NN L+>+ 1QQF"Q8
L+>+ BA%>
2A’ 注意只有取消文件的只读属性&
2A’ 才能为 123 的 ’ 命令删除。

4 (8#P
(A> 123GD’* H’ ) 1 ) :
?F B+> NO ;N H H NN L+>+ ETV8
1>>2?@ "." ) 2
L+>+ B8WP
4 ETV8
1>>2?@ O ; ) 2
4 B8WP
123 O123GD’*O D4 I*+(!?B* I*+(!?B*. >’: O ;
L+>+ A#R@TP
2A’ 123 的许多命令当指定的文件不存在时，

2A’ 默认对全部的文件进行操作，但有些命令必须

2A’ 提供文件名，如从压缩包中删除文件。

4 1QQF"Q8
123 O123GD’*O D4 I*+(!?B* I*+(!?B*. >’: "."
L+>+ A#R@TP
4 @TPE8QU
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学习英语需要持之以恒学习英语需要持之以恒，，积积

少成多少成多。。但对于许多像我一样的但对于许多像我一样的

!"#$!"#$ 来说来说，，业余的时间全部交给业余的时间全部交给

!"#$%&’(!%&’()*+ 了了，，再抽出时间去学习再抽出时间去学习

外语实在为难外语实在为难。。我经常想我经常想，，如果如果

能一开机就学一句外语能一开机就学一句外语，，而我等而我等

““泡机一族泡机一族””每天开机关机的次数每天开机关机的次数

可少不了可少不了，，当然外语水平也水涨当然外语水平也水涨

船高喽船高喽。。可是相关的学习软件太可是相关的学习软件太

贵了贵了，，又没有上网又没有上网，，只好自己动只好自己动

手手，，经过一段时间的摸索经过一段时间的摸索，，终于有终于有

了结果了结果，，按捺不住按捺不住，，匆忙与大伙共匆忙与大伙共

享享。。

123123 在硬盘上建立一个在硬盘上建立一个

目录目录，，比如叫比如叫““!"#$%!%&’()%””。。

143 建立三个子目录：,*-)、./0&’、1#2，分

别存放外语原句、汉语翻译和朗读录音。其内容可以

在各教学软件中 !%’3，我用的是汇思公司的“英语教

学联考大全之汇思英文字集”系列，该系列分基础篇、

进阶篇、实用篇和高级篇，各篇分别独立，但结构一

样。将其中的三个目录 ,*-)、./0&’、1#2 连目录拷到

42*+34 下，其中 1#2 目录可以只拷以 5 开头的子目

录。

153 编程序生成 6)&/ 文件，生成的 6)&/ 文

件必须包含有英文原句、汉语翻译和朗读录音，还要尽

量简单明了，不要做什么无谓的修饰。以本人的实际

为例，其 7#58#/ 程序 9运行后生成 6: ;)& 文件 <如下：

=>?
5*$)*$8*@ 0&’@ A#2@ 5B 5)+C$DE
#@ 0@ CB C$)*D*+E
"B )*-)E

0*DC$
+#$F%&CG*E
#B H +#$F%&9IJ < K IE 0B H +#$F%&9LJ< K IE
5)+ 9#@ 5 <E
5B H M)*-) N/*55%$M K 5 K M: 5ME
#55CD$9"@ 5 <E +*5*) 9" <E
"%+ CB H I )% 0 O I F%
0*DC$
+*#F/$ 9"@ 5*$)*$8* <E
C" $%) 95*$)*$8* PI Q C$ PMRM: : MJM Q < );*$ +*#F/$ 9"@ 5*$S

)*$8* <E
*$FE
+*#F/$9"@ 5*$)*$8*<E C" $%) *%"9"< );*$ +*#F/$9"@ 5< */5* 5B H MIME
C" $%) 95 PI Q C$ PMRM: : MJM Q < );*$ 5*$)*$8*B H 5*$)*$8* K 5E
8/%5* 9" <E
C$5*+) 9M T0U M@ 5*$)*$8*@ ’%5 9M 9M@ 5*$)*$8* < <E
C$5*+) 9M T V 0U M@ 5*$)*$8*@ ’%5 9M <M@ 5*$)*$8* < <E
F*/*)* 95*$)*$8*@ ’%59M 9M@ 5*$)*$8* <@ I <E
F*/*)* 95*$)*$8*@ ’%59M <M@ 5*$)*$8* <@ I <E
F*/*)* 95*$)*$8*@ I@ W <E
5)+ 9#@ 5 <E 0&’B H M&/0&’ N85M K 5 K M N85M K 5E
5)+ 90@ 5 <E C" 90 TIR < );*$ 5B H MRM K 5E 0&’B H 0&’ K 5 K M

: 0&’ME
5)+ 9#@ 5 <E A#2B H MA#2 N5M K 5 K M N5M K 5E
5)+ 90@ 5 <E C" 90 TIR< );*$ 5B H MRM K 5E A#2B H A#2 K 5 K M

: A#2ME
#55CD$9"@ M6: ;)&M <E +*A+C)* 9" <E
A+C)*/$ 9"@ M T6,.XU M<E
A+C)*/$ 9"@ M TYZ[\U M <E
A+C)*/$ 9"@ MY]^Z_‘[ ^?! H aM K A#2 K MaU M <E
A+C)*/$ 9"@ M T7 >Xb]‘ H a!4‘,4?aU M K 5*$)*$8* K M T V

7U M <E
A+C)*/$ 9"@ M T7 >Xb]‘ H a!4‘,4?aU Tb.] ^?! H aM K

0&’ K MaU T V 7U M <E
A+C)*/$ 9"@ M T V YZ[\U M <E
A+C)*/$ 9"@ M T V 6,.XU M<E
8/%5* 9" <E

*$F:
将其编译成 6c *-*，存放在 42*+34 目录下。也可

以用其他语言来写，!、Y#5C8 都可以。

163 用资源管理器将 6c *-* 作为快捷方式

放入【开始】#【程序】#【启动】中去，或者放到计划任

务中均可。再修改【显示器属性】#【背景】#【墙纸】，

设为 42*+34 N6: ;)&。

最后按【确定】，只听见一个女郎在说外语，屏幕上

同时有中英文句子。下一次开机，屏幕上仍然为此句，

正好复习一遍。如果你还有空闲时间，在屏幕的空白

位置，单击右键，选择【刷新】，每日英语换句子啦d 如果

你比较忙没空换，1C$F%A5 将自动定期替你换句子，句

子的总量在理论上是无限的，我的实例为 IeRR 句。日

积月累，祝愿广大 !"#$5 都能有较高的外语水平。 $

4!6Z:
4!6Z .#$#D* "C/* 95 < C$ !B N[Z^1b‘[ @ 5#&* #5 ?4!\!X4[
%" 1b‘[Z1^ Jf:
4!6Z 1+C))*$ 03 6( \%$D6%$D g ,( \#%;(#@ C$ ‘#$8;#$D:
4!6Z _5#D*B
4!6Z h R O ^P O ?P O X P O [ P[?b=4B Q P7>,6Q
PibX4‘>.4Q
4!6Z O ^B ^#2* "C/* 95 < )% [Z^1b‘[
4!6Z O ?B ?*5)%+* "C/* 95 < "+%& [Z^1b‘[
4!6Z O XB XC5) "C/* 95 < C$ [Z^1b‘[
4!6Z O [B [*/*)* "C/* 95 < C$ [Z^1b‘[
B 4$FY#)
^4, >?jk!.[ H $



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""" # !$

! ! " , - #*./0 1&’$2 34*+5 3+5 +’&

·!"·

!"!"HIHI

JKLMJKLM
!安徽 邓大鹏

在计算机中，显示器可以显示的所有颜色均可以

用红、绿、蓝三种基本颜色来定义，这就是所谓的 !"#
模型。在 $#（以 $# %& ’ 为例）中，!"#()*+, -)**.,
/01* 2函数可用来定义各种颜色，)*+、-)**.、/01* 三个变

元为 3.4*-*) 类型，取值范围均在 ’ 5 6%% 之间，分别对

应于红、绿、蓝三元色的饱和度。各种颜色就是通过不

同饱和度的三元色组合而得到的，它能够表示 6%7 8
6%7 8 6%7 9 :7;;;6:7 种颜色。用 !"# 函数定义一种

颜色的语法如下：

<=0=)$>0 9 !"#()*+, -)**., /01* 2
注意：!"# 函数返回的颜色值为一长整型（0=.-）

数值。在 $# 中还有两个操作像素的方法：?@*4 和

?=3.4。前者的语法为：

A/B*C4& ?@*4 (D, E 2, C=0=)
其功能是以指定颜色在指定对象上的指定位置生

成一个像素。后者的语法为：

A/B*C4& ?=3.4 (D, E 2
其功能是以长整型数值返回指定对象上指定像素

点的颜色值。

利用 !"# 函数和 ?@*4、?=3.4 方法，就可以获取图

像中所有的像素点的颜色值，从而实现各种艺术化效

果的图形。

一、获取像素点的三元色值

利用 ?=3.4 方法获得的像素点的颜色值是一个长

整型数值，不能直观地反映三元色的饱和度信息。但

是，要对像素进行操作，必须指定像素点的三元色的饱

和度值。实现的算法示例（获取 ?3C41)*: 控件上某像素

点的三元色值）如下：

FG 9 ?3C41)*:& F=3.4 (B, 3 2 H获取 ?3C41)*: 上某像

素点的颜色值，以下分别得到红、绿、蓝三元色的饱和

度值：

)*+ 9 FG I=+ 6%7G
-)**. 9 ( (FG J )*+G 2 I=+ 7%%K72 L 6%7G
/01* 9 (FG J )*+G J 6%7G 8 -)**. 2 L 7%%K7
另一种算法是基于颜色值在 $# 中的另一表示方

法，即用一个六位的十六进制数值来表示一种颜色值，

如 MM<’6’，后两位表示红色的饱和度值，中间两位表

示绿色的饱和度值，前两位表示蓝色的饱和度值，即对

应于 !"#(K6, :N6, 6%%2 所定义的颜色。改算法如下：

.G 9 O*D(?3C41)*:& ?=3.4 (B, 3 2 2 H获取 F3C41)*: 上

某像素点的颜色值，以下分别得到红、绿、蓝三元色的

饱和度值

)*+ 9 $>0 (PG OP G !3-Q4 (.R, 6 2 2
-)**. 9 $>0 (PG OP G S3+R (.R, K, 6 2 2
/01* 9 $>0 (PG OP G S3+R (.R, %, 6 2 2
这种算法易于理解，但其代码运行效率要低于前

一种算法。

二、渐变效果的实现

在 ?Q=4=TQ=F 等诸多专业图像处理软件中，都有

一个渐变工具，利用这个工具可生成从一种颜色到另

一种颜色的渐变效果。在 $# 中实现渐变，简直小菜一

碟。如下代码可生成一个具有渐变背景的窗体：

T!*+ 9 ):
*!*+ 9 )6
T")**. 9 -:
*")**. 9 -6
T#01* 9 /:
*#01* 9 /6
H):, -:, /:, )6, -6, /6 根据所需的起始颜色和终止颜色在

’ J 6%% 范围内取值

M=)I:& @C>0*S=+* 9 U/?3D*0
FV 9 M=)I:& @C>0*W3+4Q
)X.C 9 (*!*+ J T!*+ 2 L FV
-X.C 9 (*")**. J T")**. 2 L FV
/X.C 9 (*#01* J T#01* 2 L FV
Y=) 3 9 ’ 4= FV J :
.*V<=0=) 9 !"#(T!*+ Z )X.C " 3, T")**. Z -X.C " 3,

T#01* Z /X.C"3 2
M=)I:& [3.* (3, ’ 2 J (3, M=)I:& O*3-Q4 J : 2, .*V<=0=)
.*D4
以上代码在窗体上实现了线性渐变，将划直线改

成以窗体上某点画圆，则实现圆形渐变。再稍作改动，

还可实现矩形渐变、椭圆形渐变等。

三、图形艺术效果的实现

在 $# %& ’ 中建立一工程，建一窗体 M=)I: 和一
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模 块 !"#$%&’ 。 在 (")*’ 上 添 加 +,-.#)&’ 控 件 和

-$%/’ 公共对话框控件，-*$%"0$、-*$1"2.&3、-*$140)56
&3、-*$&*7"11 和 -*$&8,. 五个命令按钮。+,-.#)&’ 的

属 性 设 置 ： 1-0%&*"$& 9 :; 1-0%&< =,$.4 9 >??; 1-0%&6
4&,/4. 9 >??; 而 2")*’ 的 =,$.4 和 4&,/4. 属性设置应能

全部容纳 5,-.#)&’ 控件。

!" 读取图形的像素值

读取图形的像素值有两种方法，一是从图形文件

中直接读取，这种方法需要事先了解图形文件的数据

结构；二是在图形加载到 +,-.#)&、@*0/& 等控件中后，

用 +",3. 方法读取控件的像素值。以下示例采用后一

种方法。

A在模块中声明一个存储像素值的三维数组和两个全局

变量，并建立以下三个函数

B5.,"3 C85%,-,.
D%"70% ,+EF; >?F; >?FG
A第一个值以 ? 表示红色，’ 表示绿色，F 表示蓝色H 第二

个值限制图像宽度，第三个值限制图像高度，可根据需要规

定图形大小，但不要设置的太大，否则程序运行速度缓慢

+#7%,- (#3-.,"3 D&.I&$ E-"%")J0% K1 L"3/ G K1 @3.&/&)
D&.I&$ 9 -"%")J0% !"$ FMNO

C3$ (#3-.,"3
+#7%,- (#3-.,"3 D&.D)&&3 E-"%")J0% K1 L"3/ G K1 @3.&/&)

D&.D)&&3 9 E E-"%")J0% P D&.I&$ E-"%")J0% G G !"$
NMM:NG Q FMNO
C3$ (#3-.,"3
+#7%,- (#3-.,"3 D&.R%#& E-"%")J0% K1 L"3/ G K1 @3.&/&)

D&.R%#& 9 E-"%")J0% P D&.I&$E-"%")J0% G P FMNO "
D&.D)&&3 E-"%")J0% G G Q EFMNO " FMNO G
C3$ (#3-.,"3
窗体代码加入：

B5.,"3 C85%,-,.
+),S0.& T#7 -*$%"0$UV%,-W E G

-*$1"2.&3< C307%&$ 9 (0%1&
-*$140)5&3< C307%&$ 9 (0%1&
-*$&*7"11< C307%&$ 9 (0%1&
X,* 8; Y
X,* )&$; /)&&3; 7%#& K1 @3.&/&)
X,* , K1 @3.&/&); Z K1 @3.&/&)
X,* 5 K1 L"3/
X,* 5,-30*& K1 T.),3/
+,-.#)&’< T-0%&!"$& 9 :
+,-.#)&’< K#."T,[& 9 \)#&
-$%/’< K-.,"3 9 ’
5,-30*& 9 -$%/’< 2,%&30*&
@2 5,-30*& 9 ]] \4&3 C8,. T#7
+,-.#)&’< +,-.#)& 9 L"0$+,-.#)& E5,-30*& G
(")*’< ^&,/4. 9 +,-.#)&’< ^&,/4. _ ‘N?
(")*’< I&2)&14
8 9 +,-.#)&’< T-0%&a,$.4 _ F
Y 9 +,-.#)&’< T-0%&^&,/4. _ F
+,-.#)&’< T-0%&a,$.4 9 8
+,-.#)&’< T-0%&^&,/4. 9 Y
@2 8 b >?? B) Y b >?? \4&3
!1/R"8“图像太大！请载入 >??">?? 以内的图

像。”

+,-.#)&’< +,-.#)& 9 L"0$+,-.#)& E G
8 9 ?
Y 9 ?
C8,. T#7

C3$ @2
-*$1"2.&3< C307%&$ 9 \)#&
-*$140)5&3< C307%&$ 9 \)#&
-*$&*7"11< C307%&$ 9 \)#&
(") , 9 ? \" Y P ’

(") Z 9 ? \" 8 P ’
5 9 +,-.#)&’< +",3. EZ; , G
,+ E?; Z; , G 9 D&.I&$ E5 G
,+ E’; Z; , G 9 D&.D)&&3 E5 G
,+ EF; Z; , G 9 D&.R%#& E5 G

c&8.
c&8.

C3$ T#7
以上代码将待处理图像的所有像素点的三元色

的饱和度值存储入 ,+ 三维数组中。

#" 柔化效果

柔化图形，就是要减小相邻像素间的较大差别。

以下代码是取 : d : 的像素块，使中间一个像素的颜

色值为此像素块 ‘ 个像素颜色值的平均值。

+),S0.& T#7 -*$1"2.&3UV%,-W E G
X,* 8; Y
8 9 +,-.#)&’< T-0%&a,$.4
Y 9 +,-.#)&’< T-0%&^&,/4.
X,* )&$; /)&&3; 7%#& K1 @3.&/&)
X,* ,; Z K1 @3.&/&)
(") , 9 ’ \" Y

(") Z 9 ’ \" 8
)&$ 9 ,+E?; Z P ’; , P ’ G _ ,+ E?; Z; , P ’G _ ,+

E?; Z _ ’; , P ’ G _ ,+ E?; Z P ’; , G U_ ,+E?; Z; , G _ ,+
E?; Z _ ’; , G _ ,+ E?; Z P ’; , _ ’ G _ ,+E?; Z; , _ ’ G
U_ ,+ E?; Z _ ’; , _ ’ G

/)&&3 9 ,+ E’; Z P ’; , P ’G _ ,+ E’; Z; , P ’G _
,+ E’; Z _ ’; , P ’ G _ ,+E’; Z P ’; , G U_ ,+ E’; Z; , G _ ,+
E’; Z _ ’; , G _ ,+ E’; Z P ’; , _ ’ G _ ,+E’; Z; , _ ’ G
U_ ,+ E’; Z _ ’; , _ ’ G

7%#& 9 ,+ EF; Z P ’; , P ’G _ ,+ EF; Z; , P ’G _
,+ EF; Z _ ’; , P ’ G _ ,+EF; Z P ’; , G U_ ,+ EF; Z; , G _ ,+
EF; Z _ ’; , G _ ,+ EF; Z P ’; , _ ’ G _ ,+EF; Z; , _ ’ G
U_ ,+ EF; Z _ ’; , _ ’ G

+,-.#)&’< +T&. EZ; , G ; IDRE@3. E)&$ Q ‘ G; @3. E/)&&3 Q
‘ G; @3. E7%#& Q ‘ G G

c&8.
c&8.

C3$ T#7
采取 : d : 的像素块，就可达到中等模糊程度。最

大可取 M d M 大小的像素块，再大，图像就会模糊一

片，没有实用价值了。

$" 锐化效果

实现锐化效果必须使图像的分明区相邻像素之



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""" # !$

! ! " , - #*./0 1&’$2 34*+5 3+5 +’&

·!"·

间的颜色差值增大，而平淡区则忽略差值。

&’()*+, -./ 01234*’5,6789(0: $ %
;(1 <= >
< ? &(0+.’,!@ -0*9,A(2+4
> ? &(0+.’,!@ -0*9,B,(C4+
;(1 ’,2= C’,,6= /9., D3 E6F

+,C,’
;(1 (= G D3 E6+,C,’
HI’ G ? ! JI >

HI’ ( ? ! JI <
’,2 ? (& $K= (= G % L K@ M " $(& $K= (= G % N (& $K= (

N != G N ! % %
C’,,6 ? (& $!= (= G % L K@ M " $(& $!= (= G % N (&

$!= ( N != G N !% %
/9., ? (& $#= (= G % L K@ M " $(& $#= (= G % N (& $#=

( N != G N !% %
EO ’,2 P #MM J4,6 ’,2 ? #MM
EO ’,2 Q K J4,6 ’,2 ? K
EO C’,,6 P #MM J4,6 C’,,6 ? #MM
EO C’,,6 Q K J4,6 C’,,6 ? K
EO /9., P #MM J4,6 /9., ? #MM
EO /9., Q K J4,6 /9., ? K
&(0+.’,!@ &-,+ $(= G % = RST$’,2= C’,,6= /9., %

U,<+
U,<+

V62 -./
!" 浮雕效果

其算法是在相邻像素差值上再加一个常量，以增

加黑暗区域的亮度。

&’()*+, -./ 012,1/I33789(0: $ %
;(1 ’,2= C’,,6= /9., D3 E6+,C,’
;(1 (= G D3 E6+,C,’
;(1 <= >
< ? &(0+.’,!@ -0*9,A(2+4
> ? &(0+.’,!@ -0*9,B,(C4+
HI’ ( ? ! JI > N !

HI’ G ? ! JI < N !
’,2 ? D/3 $(& $K= G= ( % N (& $K= G L != ( L ! % L !#W %
C’,,6 ? D/3 $(& $!= G= ( % N (& $!= G L != ( L !% L !#W %
/9., ? D/3 $(&$#= G= ( % N (&$#= G L != ( L ! % L !#W %
EO ’,2 P #MM J4,6 ’,2 ? #MM
EO ’,2 Q K J4,6 ’,2 ? K
EO C’,,6 P #MM J4,6 C’,,6 ? #MM
EO C’,,6 Q K J4,6 C’,,6 ? K
EO /9., P #MM J4,6 /9., ? #MM
EO /9., Q K J4,6 /9., ? K
&(0+.’,!@ &-,+ $G= ( % = RST$’,2= C’,,6= /9., %

U,<+
U,<+

V62 -./
在以上示例的基础上，稍作改动，还可实现其他

的艺术效果。 $
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这是中文 !"#$$ 页面上的新西游记，你看过了

吗？

!"孙悟空#$%&疾风焰舞’，()心香岛*
+妖狼,-.#/没头脑% 不高兴+巫毒小子，01
天罗地网234%5一网打尽678#9:;<=>?
@A+水怪BC2D#E水光倒影F2GH:I6

至尊英雄J&K9LMN2OPQRS冷风傲雪2
TU城市猎人+东方观察VWXY6()=Z网虫百

宝箱F[\十年磨一剑2把酒临风]^_2‘4a/初

生牛犊+小毛怪b&九度空间F2cdef.6
78J)$g+安静角落hG(呆头鹅2贤言闲

语ij无聊的klmno2pq\rstuvw"Tx
yz{|}~ 78J.2!"#$2%&’()*+2
VW桃花岛+<n,2-影武者修道2./k90N2
12新世纪福音战士2Z3啸傲山乡6

45()混世魔王城堡6+纸老虎27D峰之谷

*289@1武林英雄帖23:78D忍者帝国#;*
16

3<N=>?2@A1BCD6
注意黑体字& 以上就是由网络上丰富多彩的网名

串成的绝妙文章，是否让你感到了网络世界的丰富多

彩！

网名，显而易见，按照字面解释乃网络上所使用的

姓名也（有些牵强附会，但也是非常合情合理的讲法

了），中文又称昵称，英文叫做 ’()*’+,-。举凡上网的

朋友，如果去过聊天室、论坛，参加过新闻组的讨论，都

会有自己网名。毫不夸张的讲，在拥有了电脑、电话线、

上网帐号和电子邮箱之后，“网名”已经成为“上网必需

品”了，难道不是么？

您认真的考虑自己的过网名么？当然，大多数的朋

友在我问及这个问题的时候毫不犹豫的回答了这个问

题，而且是经过慎重考虑过的。因特网给了你获得第二

次“生命”的机会，所以你是否为了这样一个名字而大

伤脑筋.还是随意为之呢？得到的答案是：起个网名真

的好伤脑筋啊！的确，网名将是您跨入因特网的第一

步，以后无论是扬名天下、誉满江湖还是臭名昭著、恶

贯满盈，都将代表您在虚拟世界扮演着你可以自己决

定生死存亡的角色，而且这一角色，可能比现实世界中

的你更像你。而且，网名一旦确定，很少有人会去改它

（排除经历过刻骨铭心的网恋欲获重生的 //、00、11、

22 们），总之，一个响亮悦耳、印象深刻、内涵丰富的

网名是每一个网虫所殷切期盼的。

最简单的无非是抽出自己姓名中的某个字或者自

己的小名作为网名，此类网名是那么的自然亲切，有如

邻居家的 //、00 们，如小蓓、小宝、阿力之类哦；最多

使用的还就是动物类相关的网名了，如火狐、天狼、笨

笨虎、自由熊、飞鸟、朦胧猫、蜗牛、瘦马、唐老鸭、小鱼

儿之类，除可以联想起动物们的可爱之处，加上前面的

形容词（虽然有的简直是风马牛不相及），的确还可以

让人浮想联翩了；葫芦、郁金香、土豆总让人看着眼熟；

雨夜玫瑰、小溪流水、独木清秋、森林的早晨等，特有诗

情画意；神秘岛主、卧龙先生、痴天使、玉树临风、云中

克⋯⋯概是受了武侠小说的影响吧；3’456+7、8)9:;
好象代表了某类人；至于口水中国造、网上不知身是

客、看傻了、我爱万千、帮帮忙等，初看总有些让人莫名

其妙，仔细想想其实别有意思哦；很大一部分则原原本

本 使 用 的 是 纯 英 文 的 网 名 ：0:<79=>>、?(@@;、 0+AA;、

B()<+AC 透露出主人的英文水准；好记的歌名、书名也

成为网名了：别怕我伤心、红尘有你，很是有趣吧！

*#+,-./012"3)
带着这个疑团，我们随机了解或者通过 4DE 和电

子邮件采访了几个网名颇有代表性或者个性十足的朋

友：

龚师傅：呵呵，鼎鼎大名的新浪论坛硬件斑竹，大

名龚胜，所以叫做龚师傅是再合适不过了。

赛扬毛毛：我最早到新浪论坛叫 +CF:7（呵呵，我的

英文名啊），后来看到有个屁兔毛毛，觉得好玩，就改

拉，叫做赛扬毛毛了哦。

柳五：我喜欢“神州奇侠”里的柳五，默默无闻的但

是很有个性！

G=7：我姓孙，没有太多考虑。只是把自己的网名
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用拼音来表示。呵呵，说实话，其实是随便取

的，这个用于 !"# 的网名是我很早以前申请

的，一直没改！我现在的网名叫叮铛猫！

"$$%&$’：起一个好听的名，同时在 !"#
上按字母排可排在较前的位置。 我本来就

很酷也很合适。我用中文的“骏马”有重名，因

此再起一个英文的 ($$%&$’ )骏马 * 就不会重

复了。

耳朵：我也算名人吗？！我刚上网的时候，有一次去

聊天室，因为喜欢足球就起了罗纳尔多这个名字，但后

来网友们叫着叫着就变成了耳朵，后来我也喜欢上耳

朵这个名字，就一直延用至今了，呵呵。

+,-./-./（唐山佳佳）：我的网名本来叫佳佳（-./-./ *，
谁知早已注册，同时我是唐山来的，所以才叫现在的名

字 +,-./-./（嗯，很朴素吧，这就是理由了）。

拉兹猫：想来你根本想不到是怎么回事情，原来叫

“浪子猫”，叫叫，就变成了“拉兹猫”，也就顺其自然

了。

⋯⋯⋯⋯

简直可以写成一本《网名大典》了。

另外根据“主编大人”（注：也是网名）讲，用“琪琪”

这个网名的网友，光和“主编大人”保持通信

的就有十一个之多，她们分布在上海、福

建、湖北、四川、广东 0 0 0 0 0 0 ，几乎中

国每个城市都有几个叫琪琪的。意

识到问题的严重性了吧？的确是

啊，好听而又独特的名字不是一

直留在那里等你的哦，仔细动动

脑筋想出些独特的有个性的网

名来，这样才能在众多的虫虫中

脱颖而出哦，请注意以下四项基

本原则：

10 取名之前先了解一下，你

即将使用的网名是否有人使用，

如果使用人数较多，建议放弃，另

起炉灶。

20 尽量不以国家现任或已故领导

人或者政治名人的名字作为网名，避免引起

误会。

30 所取网名应琅琅上口，没有生僻字和拗口字，

一般以不超过 4 个字为宜。

50 注意所取网名不要有另外的特殊含义，特别是

起英文名字的时候，注意俚语的含义，不要闹笑话。祝

你能找到一个展现自己个性，而且独一无二的响亮的

网名！

4#5671.89:;"<)

哎，我怎么样才能让大家记住我呢？去 667 和论

坛看看吧，具有特色的签名简直是太多了。哦，我们一

起去看看吧8
网名：6$&&’9$:;。这个签名应该算是一个非常

成功的签名 )如图 1 *，具备了签名中所有应该具备的

部分：网名、主页地址、电子邮件地址、!"# 号码，特别

是左边一条非常写意的虫子（好像还戴着眼镜），让人

过目难忘，这个签名对于记住这个网名应该很有帮

助。

以上这种文本类型的签名可广泛应用于在 667
和新闻组或者电子邮件交流中使用，实际使用过程中，

如果是在 667 中，可以更进一步进行修饰，加上颜色，

就变得更加具有视觉冲击力了，独特的网名，漂亮的签

名，加上您不错的网络人缘，让你的大名扬名江湖本不

是一件困难的事情。

这是图片型签名 )如图 2*，对于诠释飞鸟

这样一个网名是再合适不过了，下方的

<=> 又适当的指出了网名所有者的站

点地址，于宣传站点非常有利，鸟停留

的 那 块 标 语 牌 “?>@A7@ BC DCE
F@@B EG@ 6!=B7”清晰的表达了网

名所有者的思想。而且，文件的长度大

概为 HI6 左右，基本可以接受，所以，

这个签名算得上一个成功的图形签名

的例子。这个签名的主要用途在于各

大 999 论坛张贴帖子之用，附上您

的签名如同打上您的印迹，的确不同

凡响，需要注意的是，图形文件一般不

要超过 HI6 大小（即使是动画也是如此，

不会有人为了看一则三言二语的帖子而等上

一分钟），图形要吸引人，不可粗制滥造，否则达不

到宣传您个人网名，确立“江湖地位”的应有效果。

祝你能找到一个展现自己个性，而且独一无二的

响亮的网名！名字并不是特别重要，但是一个好的网名

将伴随着您一起在网络上成长，为什么不想以一个好

听的网名开始在这个虚拟的社区生活呢？一个个看似

普通的网名的背后，是一个个活生生的生命，告诉你许

多许多，虽然在千千万万个网名中毫不起眼，但是，它

代表了你自己，就如给新生儿命名一样，代表一个崭新

的开始！ "

图 1 文本型签名

图 2 图片型签名



!"#$!"#$ ! " #$%&’ ()*+ ,-$(. ,(. ()*

!""" # !$·%&·

!
"
#
$

!
"
#
$
!!!
"""
###
$$$ !

北
京

欧
阳
小
辉

世
纪之末，世界人民无不期盼和平新世纪的来临。但世界上的强权政

治并没有因此而消失，战争的苦难一直困扰着爱好和平的人民。更

有一小撮人，妄图借助强权政治的余威搞分裂祖国的罪恶勾当。当前世界

并不太平。为了保卫二十年来的改革成果，为了保证改革开放的顺利进

行，为了保证国家的主权和领土完整不受侵犯，我们不能没有一支强大的

军队。在当前这个特殊的历史时期，军人又一次成为了令人注目的焦点，

中国军事又一次成为了大家经常谈论的话题。在网络上，你也可以找到许

多相关的内容。

著名的网络公司“网易”，为纪念建军节，专门开设了“纪念‘八一’中

国军事力量大特写专集”（!""#$ % % &&&’ ()*’ +,- % ./&0 % # 1 +,."/." % 23
(4543 653 22’ !"-7）。专集中既有讨论“台湾军事战略”和“现实与未来 1 中

国航母蓝图畅想”这样的专业级文章，也有像“速度、火力、高科技——— 中

国陆军最新发展”和“未来十五年内中国军事实力展望”这样的综合评述，

还有诸如“中印边境纠纷根源——— 麦克马红线”和“近年中菲南沙群岛纠

纷一览”的历史资料回顾。除此之外，你还可以在网易找到“保卫钓鱼岛专

题”、“89: 希望还是噩梦”和“台海风云”等热门专题内容。这里大部分是

文字资料，因此对于时间少又

希望多了解时事的朋友，应首

选这里。

中国网络之门——— 军事城

（!""#$ % % &&&’ +!;./0/ 1 -;7;<
"=>?’ +,- % ）是一个收集军事题

材内容相当丰富的站点。如果

你对收集各国军事感兴趣，来

这里就没错。对于军事迷来说，

收集武器装备图片是不可少的工作。军事城为军事迷准备了各种分类军

事装备图库，在网站首页还有精选推荐的军事图片。最近，“军事城导航”、

“时事述评”、“网上谈兵”、“台湾问题”中的内容都很有意思，值得一读。

说军事，不能不提提““车马炮车马炮””。。国内比较有影响的军事类杂志最近一段国内比较有影响的军事类杂志最近一段

时 期 都 纷 纷 上 网时 期 都 纷 纷 上 网 ，， 推 出 了 自 己 的 网 络 版推 出 了 自 己 的 网 络 版 。。《《 舰 船 知 识舰 船 知 识 》》 !""#$ % %!""#$ % %
!!!" #$%&" $’(" $)&&&’ @+A0’ +,-’ +.，，《《兵器知识兵器知识》》!""#$ % % &&&’ ()*+’ ,-.’ /0!""#$ % % &&&’ BCA0’ ,>D’ +.，，《《轻兵器轻兵器》》杂志杂志

!""#$ % % &&&’ ()*+,(’ -./’ -*!""#$ % % &&&’ C;.DBC’ +,-’ +.，，《《现代舰船现代舰船》》!""#$ % % &&&’ (!)#(’ *+,’ *-!""#$ % % &&&’ 0!;#0’ +,-’ +. 为为

军事迷加网络迷们提供了不小的方便军事迷加网络迷们提供了不小的方便。。

中国军事年鉴中国军事年鉴（（!""#$ % % &&&’ ()#*+,"’ -./ % -/0 % -/0’!""#$ % % &&&’ D0#>;."’ +,- % +-E % +-E’ !"#!"-））着重介绍着重介绍

中国陆中国陆、、海海、、空军及第二炮兵部队的各种武器装备情况空军及第二炮兵部队的各种武器装备情况。。同时收集了丰富同时收集了丰富

的图片资料和相关链接的图片资料和相关链接，，内容丰富内容丰富。。这是一个制作得不错的站点这是一个制作得不错的站点，，只是内只是内

容全部是英文的容全部是英文的，，对于国内的浏览者来说对于国内的浏览者来说，，要求稍微高了些要求稍微高了些。。

军事同盟军事同盟（（!""#$ % % &’()*+ ,-.+ */" %!""#$ % % +,F;.’ ()*’ ./" % ））给我最深印象的内容是给我最深印象的内容是““海外谈海外谈
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中国中国””栏目栏目。。外国新闻媒体传发的许多小道消息在这外国新闻媒体传发的许多小道消息在这

里都可以看到里都可以看到。。不论真实程度如何不论真实程度如何，，作为消遣看看还作为消遣看看还

是满有意思的是满有意思的。。

中国军事文摘中国军事文摘（（!!!" #$%&’$()#)*+" #,- . -%+ .!!!" #$%&’$()#)*+" #,- . -%+ . ））整整

理了许多最新的中国军事文摘理了许多最新的中国军事文摘，，如果你的上网时间不如果你的上网时间不

多多，，浏览这里可以为你节约不少时间浏览这里可以为你节约不少时间。。内容分为内容分为““军事军事

论坛论坛””、、““中国空军中国空军””、、““中国海军中国海军””、、““中国陆军中国陆军””和和““热点热点

问题问题””，，几乎没有配图片资料几乎没有配图片资料。。

台海危机中台海危机中，，李登辉着力强调自己的武器如何如李登辉着力强调自己的武器如何如

何先进何先进。。他真的心中有数吗他真的心中有数吗？？不知道他是否浏览过不知道他是否浏览过““军军

事力量对比事力量对比”（”（ !""#$ % % &&&’ ()(*+,-(./01.’ 23) % 24$**/0 . . !!!" %-%1(23%4)’&4" #,- . #+!5
!"#$"% & ’(%)*+, & ’-.-%(#/0 1*%’.6%17%* . -(*#$8/ . -)2)*(1+" 4$*-2））这个网站这个网站。。网页是英文网页是英文

制作的制作的，，从海陆空多方面对比台海两岸军事实力从海陆空多方面对比台海两岸军事实力，，配有配有

图片资料图片资料，，如果他真的看过如果他真的看过，，估计就没有那么大的口气估计就没有那么大的口气

了了。。

““知己知彼知己知彼，，百战不殆百战不殆””。。现代战争的较量现代战争的较量，，首先是首先是

空中的较量空中的较量。。作台海两岸军事力作台海两岸军事力

量对比量对比，，首先都会从首先都会从

空中力量对比开始空中力量对比开始。。我们我们

不妨来参观一下台湾军用飞机不妨来参观一下台湾军用飞机

的 情 况的 情 况 ，， 作 到 心 中 有 数作 到 心 中 有 数 。。 !""#$ % %$**/0 . .
!!!"# $%&%’# ()’# *! + ,-.- + -/012-$(!!!9" &4+48" %38" *! . #(:( . ()1/2(&% ! "#$%&"’() *+,. ()1/2(&%" $*-
是一个网上台湾军机展示场是一个网上台湾军机展示场。。运输机运输机、、教练机教练机、、轰炸轰炸

机机、、战斗机战斗机、、侦察机侦察机、、截击机图文并茂截击机图文并茂，，还算好看还算好看。。

在 台 湾 的在 台 湾 的 ““ 国 防 部国 防 部 ”（”（ !""#$ % % &&&’ ()*’$**/0 . . !!!" -&3"
!"#$ %& ’’,;" *! . ）），，可以看到他们发布的新闻公告可以看到他们发布的新闻公告，，了解他们了解他们

对两岸各种情况的反应对两岸各种情况的反应。。有时候有时候，，风吹草动的一点小事风吹草动的一点小事

都会使气氛变得异常紧张都会使气氛变得异常紧张。。这时候这时候，，他们也许才能体会他们也许才能体会

到到““和平统一和平统一””是一项多么伟大的事业吧是一项多么伟大的事业吧。。

看了半天看了半天，，是不是自己也憋了是不是自己也憋了

一肚子的话想和大家聊聊一肚子的话想和大家聊聊？？那再那再

简 单 不 过 了简 单 不 过 了 ，， 去去 !""#$ % %$**/0 . .
!!!" #$%&" ’($" )’ * #$%&++# * ,-.-/!!!" 4*(1" &%*" #& . 4*(1664 . -)2)5
!"#$ % &’()*+ ,!-.*(1+ . )&3%<" $*-2 的 实 达的 实 达 !!"==>
军事天地发挥吧军事天地发挥吧。。不仅有大江南不仅有大江南

北的军事迷在这里北的军事迷在这里““研讨研讨””，，还有一些从台湾省远道而还有一些从台湾省远道而

来的来的““挑战者挑战者””尝试尝试““纸上谈兵纸上谈兵””的感觉的感觉。。

这里再给大家列出几个军事网址这里再给大家列出几个军事网址，，大家有兴趣可大家有兴趣可

以去看一看以去看一看。。

!""#$ % % &&&’ ()*+’ ),-’ ). % ),."/."’$**/0 . . !!!" 7#?4" #,-" #& . #,&*%&*" !"#(4/
!""#$ % % &’&(’)* +’"’,-’* ./& % 0 (123$**/0 . . -%-6%1" &%*%(4%" #,- . @ 6)<! !.
!""#$ % % &’&(’)* ++* !,* -. % /)01 % 231$**/0 . . -%-6%1" ??" $(" #& . ’1!+ . :2+!"" #4%% .
!""#$ % % &&&’ ()")*+)’ ,-. % / *+01# % "$**/0 . . !!!" &%*%(4%" #,- . @ (43?/ . *!" #$%!" $*-
我们爱好和平我们爱好和平，，但我们不会为了和平而放弃但我们不会为了和平而放弃原

则。我们厌恶战争，但我们绝不畏惧战争。作为新一代

的年轻人，绝不会畏惧任何的强权政治，作为年轻一

代，更不会容忍祖国在我们这一代人的眼前分裂。 "
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#本文所介绍的软件，均在电脑爱好者网站（!""#$ % % &&&’ ()*+’ (,-’ (+）提供本地下载。

$软件名称：网页背景选择器

字节：.’ / 01
类型：网页编辑

简介：当您制作网页时，您是否为

了在大量素材中选一张背景，每每

都要用看图软件查看，如果不满意

还要再重复以上步骤，而浪费时

间？试试林博编写的“网页背景选

择器”吧。该软件共有三道小菜：背

景选择、图片保护、文件更名。背景

选择：可以方便地更换网页背景，

选择的背景文件以 23.444’ 3#5 或

23.444’ 56) 为文件名被复制到网页

所 在 的 目 录 中 ， 并 修 改 网 页 中

2*(758,9+: ; 为 “23.444’ 3#5” 或

“23.444’ 56)”；图片保护：自己常常

为辛苦制作的网页图片被他人复

制 而 感 到 无 奈 ， 该 软 件 利 用

<*=*>(86#" 语言禁止浏览者在网页

中单击鼠标右键来下载图片，起到

一定的保护作用；文件更名：将选

中的图片依次编号，转换大小写，

不少的更名软件由于在选择文件

时，没有针对网页图形文件而设

计，常常更名后，才发现几百张的

3#5 或 56) 文件以一种文件更名，因

此作者以最简洁的思路针对网页

设计了此工具。

$软件名称：?-?:6",8
版本：.’ @A 汉化版 B无需原版 C
字节：/DA E1
类型：文本编辑

简介：这是笔者修改网页、编辑网

刊用的东东。你有没有觉得，有时

工 作 中 要 进 行 些 文 字 编 辑 ， 用

F,"GH*: 似乎不很方便，它的功能

太简单了，用 I,8: 又显得“杀鸡用

牛刀”，不仅大材小用，而且速度

慢、占用资源大。?-?:6",8 是一套

简单、好用的文字处理工具，可完

全取代 I6+:,&J KL 或 FM 内建的

F,"GH*: 记事本功能，它的个头很

小，开启关闭的速度都很快，系统

资 源 相 应 的 占 用 的 也 很 少 。

?-?:6",8 打开文件大小不受限制，

撤消及重做次数无限，可直接在文

件 中 打 开 连 接 网 址 NOP 支 持

QM0P 超链接，也可自定义热键、

字型、色彩、工具栏、醒目字句与分

割视窗等功能R 主程序虽小功能却

相当实用，是一套您值得必备的文

书编辑器。由于是一个日本编写的

软件，所以对双字节字集的支持很

好，只要在字体设置项目中，把语

系设置为中文，就不会有乱码困扰

B不需修改 O6(!G:@.’ :SS C。本人推

荐的这一版本，是张学思义务汉化

的，全部中文界面，用起来会更得

心应手了。

$软件名称：通用电脑语音系统

版本：KK T @
字节：L’ A 01
类型：音频工具

简介：“通用电脑语音系统”主要有

四大功能$ 打一字读一音、整篇阅

读、自动定时计划任务语音提醒、

语音计算器。/’ 打一字读一音：其

运行后，在屏幕上仅显示一个工具

条，可以侦测并使屏幕上所有软件

都具备发音功能，不需要任何操

作U 即可以实现打一字、发一音，不

仅能使英文字母发音，还能用标准

普通话阅读汉字，可以大大减少文

字输入的差错，而且毫不影响软件

运行速度；.’ 整篇阅读：该功能从

此把你从枯燥单调的文字校对中

解脱出来U 你可以边吃饭U 边听电

脑为你阅读文稿U 当然U 也可以听

小说；@’ 自动定时计划任务语音

提醒：如果你有重要事情怕耽误U
只要设定时间 U 输入你的备忘内

容U 到时候电脑就会高声提醒你U
其内含小型万年历，可以设置任意

时间、任意次数的语音提醒服务；

V’ 语音计算器：无论输入数据U 还

是计算结果U 都可以准确的为你朗

读数据U 保证输入和计算结果的准

确性U 适用于财会、企业管理等数

据密集型工作U 提高工作效率U 减

少工作失误。

BEF GH C

!
主
持
人

醉
心
客

该软件集画像、配发、试衣、美容、婚纱、原子印章、名片、叠加背景、大字标语、

广告、证卡设计十大功能于一体。

该输入法全面支持国标汉字扩展码（W1E）。具有词汇丰富、编码长度短、重码

率低、易学易用等优点。

这是一个 I6+:,&J 优化软件，可以帮你清除掉系统中的多余文件、清理注册

表、优化系统性能。

让你寄出的信件更具专业感与亲和力，具有过滤、排序、与搜寻邮寄清单的管

理功能。

MXH % YH 协议的网络下与其他用户即时交换文字信息的软件，非常适合替代

I6+:,&J 中的 I6+H,#9#。

一个桌面装饰软件，有壁纸、图标、光标、动画光标。

这是一个功能非常齐全的语音软件，其中的动画小人会帮你将多种文本文件

的内容大声朗读出来。

恒特画王

绿色拼形

I6+Z#"6-6[G8 KK \GS9]G

HX 60*6S

^_#8GJJ 0GJJG+5G8

0,9+"*6+ ‘*SSJ M!G-G
M*S7M,0G ),8 I6+:,&J
KL % KD

图形图像

汉字输入

测试优化

电子邮件

网上联络

屏幕壁纸

音频工具

La /01

/01

.01

/’ @01

/01

.a L01
ba b01

软件名称 大 小 类 别 简 介
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!栏目主持 臧捷
·上海市场· ·上海市场· ·上海市场·

种类 规 格 价格 !元 "

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !"### 年 $ 月 %& 日采价 ’

主

板

内

存

#$%

$# &’( )*&(
$$&(( )’((
+, - . /’( /*(
赛扬 &// )(’(
赛扬 &(( ,*(
赛扬 /,, ,)’
赛扬 /// ’&(
赛扬 /((0 ’((
112 .// /,’
341 .,, .)(
341 .(( )*(
1$/(( .)’
梅捷 ,40 5 6((
技嘉 ,427 6((
华硕 $/4 - 8 ))&(
微星 ,)66 66(
微星 ,)’/ 99(
奔驰 ,42/1 96(
大众 :4,() *’(
钻石 $.42; 9*(
+3<=102 $# - )(( ,&14 ,,(
+3<=102 $# - )// ,&14 ,9(
;=> $# - )(( ,&14 ,((
;=> $# - )(( ).914 ).)(
昆腾 &? /=4 @ )(A . 9/( @ ))((
希捷 &? /=4 @ ,A &=4 *6’ @ 9&’
希捷 )/=4 ))’(
BC )(? .=4 ))/(
耕宇 D<D ),14、0=$ ,6(
奔驰 D<D. ),14、0=$ )(((
太阳花 野人 914、0=$ /’(
太阳花 914、0=$ .,(
金鹰 D<D. ),14、0=$ ’9(
三星 /.2 /6(
米苏米 /.2 /,(
源兴 &(2 &.(
飞利蒲 &(2 &)(

光

驱

显

卡

硬

盘

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

拆！拆！拆！当铲车和推土机开进中关村

这个满是半导体晶片的“硅谷”大肆狂拆的时

候，我的心中还来不及为一种破坏欲的快感充

满，便为许多公司的地址、电话变更带来的烦恼

所充斥。一直不被同行看好的“硅谷电脑城”，

一时之间人满为患。除了科苑的柜台，沿街其

它的公司纷纷寻找办公地点，甚至连中关村酒

店的客房里也有一些公司租用来临时办公用。所以在

此笔者提醒广大保修期用户找好和商家的联系方法，

以免不必要的麻烦和误会。有的公司的电话现阶段可

能没人接，那大多在办移机，等几天应该会通。

经 过 一 个 暑 假 旺 季 销

售的辛苦工作，加上中关村

拆迁带来的一些不便，大部

分商家开始有些疲惫，所以

这几天市场比较平淡，让大

家稍有些兴奋的是 +* 终于

快要和大家见面了。受 +*
将要推出的影响，3EFGH 的杀

手 锏 ——— 降 价 策 略 开 始 实

施，今天市场上从 $#到赛

扬系列 #$% 有几十到几百

元不等的降幅，其中 $#&’(
（原包）从 .)/( 元降到 )*&(
元。而内存则由大约 ’)( 元

涨到近 ,(( 元。+3<=102
已经 树立 了在 用 户心 中的

高档 内存 产品 形 象， 这对

+3<=102 来 说 是 一 个 好

消息。

现阶段装机用 $#已经

可以让人接受了，一台 $#
普通型才 *((( 多元。在电

脑 价 格 日 渐 走 低 的 今 天 ，

&((( 多 的 电 脑 出 货 量 很

大。很多装机的用户告诉商

家 品 牌 机 现 在 才 &((( 多

元，你的也要 &((( 多岂不

很“黑”，商家在哭笑不得的

同时 还得 跟客 户 解释 其中

的差别。其实电脑卖到 ’(((
元以下，品牌机和兼容机的

价格 差会 发生 从 千到 百数

量级的变化。!"# $%&

开学在即，电脑城的装机量有明显的回

落，大部分敏感的配件没有出现大幅度的跌

势，售价较暑假前依然偏高。不少装机老手还

持币观望，希望在九月上旬有较大的变动。市

场上大多数新品都已推出，大家关心的只是价

格问题。

#$% 方面 $GEFIJK# &’( 继续稳步下调，

$#’(( 的价格已降到 .,(( 元以下，不过零售量还是

有限。$$&(( 成为奔腾二代市场的主流。赛扬处理器

依然是市场的热点，由于气温的上升商家声称包超

’((1LM 的 #/// 渐渐少了，#&(( 由于倍频锁定得较

高，使用 )((1LM 外频超成 ,((1LM 且能稳定工作的

非常稀少，并没有被 C3NGO 看好。#/((0 再次受到重

视，市场上还有不少稳超 &’(1LM 的芯片，价廉物美且

超频后的效能远大于标准的 #&((。#POIQ 1$/(( 的

#$% 再次出现，价格极便宜。它是低价位的商用电脑

和入门级学习机的首选。

3EFGH 的 9)( 主板和 :30 的 0RSHHS $OS 主板虽然提

供了很多新特性但都没有挑起电脑爱好者的兴趣。各

主板厂家只能在 42 上再挖潜力寻找新的卖点，

于是双 4T3>、提供 )’(1LM 以上外频、$#3 四分

频、集成系统诊断功能等纷纷出炉。升技的新产

品 47, 通过采用额外的控制芯片使 42 主板支

持 %C10,,，而且理论上这块主板可以接 9 个

3C7 设备。升技同时还有 $#3 接口的 %C10,, 控

制卡，可以使普通主板也支持 %C10,,。

;=> 和 >7# 记忆体颗粒的内存随处可见，争

论最大的是 +3<=102 同采用 - * 记忆体颗粒的

$# - )(( 和 $# - )// 是否完全相同，大家众说纷

云。厂家虽然提供了产品编号，但这个编号是印

在 $# - )(( 或 $# - )// 的不干胶标贴上。$# -
)// 内存的价格被炒得很高，两者存在可观的差

价，激光刻字的 #$% 尚且有 U710U+，要印一张

不干胶岂不是轻而易举。不少商家手头还有 - 9
颗粒的 +3<=102 $# - )(( 内存，如果装机者没

有指明要 - * 的产品商家尽量赶快出空手头的存

货。+3<=102 的内存条节节攀升，看样子要等

4;$ 封装的“金”牌内存上市才能对 +3<=102
有所压制。

硬盘市场 BC!西部数据 "带有 .14 #0#L7
的新品价格平稳，性能优良。广受电脑爱好者的

宠爱。希捷的酷鱼 3C7 系列硬盘也开始做上市前

的宣传。341 的产品依然以大容量低价格吸引用

户。昆腾硬盘一直以“2 代”替代专业的型号，不

过到了昆腾九代出现了问题，市场上继 8IOG4VHH
#U 后又出现了 ’&(( 转的 84 #2 和 *.(( 转的

8IOGWVHH $HJX +0Y 很多商家都混称为昆腾九代。可

能以后为了区分不同级别的产品，高端的 8IOGWVHH
$HJX +0（*.(( 转）会被称为“高能火球一代”。

&((( 元左右的中高档 )*Z彩显开始有人问

津 ， 上 海 索 广 制 造 的 >T<N 入 门 级 特 丽 珑

#$C-)’7>. 和 #$C - )*7>. 价 格 分 别 为 ./’2
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元和 !"## 元，纯平面的 $% &"’() *$+, 未来窗和使

用钻石珑管的 -./0 &"1 以卓越的性能也被看好。

上海的二手市场出现不少“金子”，二手的微软力

反馈飞行杆带电源开价为 233 元，使不少游戏迷盼望

拥有力反馈控制器的美梦成真。 !’( )*&

*/45678#终于降价了。*# 9 ’33 一下子降

到 2:’3 元，降幅达 ;;33 多元，而 *# 9 :’3 则

降到了 ;<"3 元，也有近 :33 元的降幅。虽然大

家对这次降价早有心理准备，但如此大的降

幅，也确实让不少商家和用户始料不及。降价

后，*# 9 :33 与 *$仅有一百几十元的差价，

这分明是要“逼”大家取 *#而舍 *$。实际上，

*$已经出得差不多了，盒装 *$9 :33 与 *$9 :’3 已

经断货。=45/> 决心要让 *#成为主流，在 -5?>@4（A&）上

市之前尽可能抢占市场，希望籍此将 -5?>@4 困在襁褓

之中。面对 *#的降价，-BC 迅速作出反应，AD 9 2 E
:’3 暴 跌 !23 元 ，AD 9# E :33 也 降 到 了 ;’33 元 以

下，比 *$9 :33 要便宜一百多元。保持一定的价格差

对 -BC 是必要的，但不能老是如此被动挨打。-5?>@4
是 -BC 扭转局面的关键，目前国内已有不少公司拿

到 -5?>@4 的样板，相信不久大家便可以率先见到采用

-5?>@4 的品牌机。但要赢得零售市场，-BC 必须切实

解决生产能力不足的问题，同时要确保有足够的芯片

组和主板支持。否则，再好的 F*+ 也只能成为艺术品。

内存的涨价并没有停止的迹象，;2<BG 已经冲上

了 ;;33 元的高位，至于 A=H%B-#、三星、西门子等品

牌条更是升上了 ;233 元。才一个多月便涨了一倍的

价，原来买 ;2<BG 的钱现在只能买个 D:BG 了。消费

者对价格是最敏感的，市场上的主流配置又重新回到

D:BG 上来。真无奈。

许 久 没 有 新 声 卡 推 出 的 F0/I56J/ 近 日 值 ,@74K
G>IL5/0 $6J/！发布一周年之际，推出了 ,G $6J/！MI>7/
周年纪念版。这张纪念版采用了 ,G $6J/N标准版的主

卡，除了不带子卡外，与 ,G $6J/N标准版几乎没有任何

差别：镀金的插头、完整的子卡接口和 =2, 接口。此外，

F0/I56J/ 还随卡附送最新的 $6J/N OI0/ 2P 3 FC，这样

你便可拥有与标准版一样的 ,*C=( 录音、B646C6L.
F/45/0、M6/44I ,@74K(@45 ,57K6@ 等先进特性。这款超值

的声卡上市不久便由最初的 ’&3 元左右被炒高到现在

的 &!3 元。由于是纪念版，过了这个村可就没有了这个

店，大家要买的话可就要赶快了。

显示器方面，又一家显示器巨头 F)# 开始进入中

国市场，与雅美达一样，F)# 在国内宣传的焦点在于

强调与索尼的“亲密”关系，其 *Q 系列从设计阶段起

便与索尼合作，并完全按特丽珑显像管的技术要求进

行设计和制造。不过，F)# 的 *Q 系列价格不菲，比起

美格还要贵，要在国内打开局面恐怕有一定难度。随

着越来越多的品牌加入竞争，显示器市场硝烟弥漫，各

厂商不仅要斗技术，还要斗价格、斗销售策略。而竞争

的结果，是有更多高性价比的产品出现，不用多久，

2333 元左右的 ;&R显示器将会取代现时的 ;’R成为市

场的主流。 !+, -./ "

F*+

*$9 :33 ;D!3
*# 9 :’3 ;&!3
*# 9 ’33 2!’3
F!!!（散） ’;3
F!DD（散） ’<3
F:33（散） D!3
AD 9 2 E :33 D23
AD 9 2 E :’3 &&3
AD 9# E :33 ;!<3
$%, !2BG *F;33 !33
$%, D:BG *F;33 ’<3
$%, ;2<BG *F;33 ;;D3
小影霸 D:BG *F;!! &23
A641BIS D:BG 9 < D;3
A641BIS ;2<BG 9 < ;233
昆腾火球 F# DP :%G E ;3T 2%G <&3 E ;;33
昆腾火球 A- "P ;%G E ;!T D%G ;2D3 E ;<23
钻石 & 代 DP ’%G E ;3T 2%G ":3 E ;;"3
=GB CUH- 9!&3";3 E !’;’23 ;2’3 E ;!!3
希捷凤凰 :P !%G E DT :%G E <T :%G <33 E <’3 E "D3
创新 ,G $6J/N周年纪念版 &23
创新 *F=D: 2<3
帝盟 ,"3 E B#!33 2<3 E D<3
启亨 -!C *0@ !33
中宇 VI8I?I &2: ;!3
!FWB 白 E 黑 <33 E "’3
实达 ’DA 外置 ’<3
全向 ’DA 外置 D33
%MF ’DA 银梭 E 飞碟 D"3 E &’3
联想射雕$ <33
帝盟 ’DX ’’3
)* 9 $64Y ’DA 内置 2<3
XFWB ’DA 内置硬猫 !23

内

存

硬

盘

声

卡

B
W
C
X
B

种类 规 格 价格 Z元 [
广州硬件行情!"### 年 $ 月 %& 日采价’

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

上海硬件行情 !"### 年 $ 月 %& 日采价 ’

显

卡

种类 规 格 价格 Z元 [
=45/> 赛扬 !!! E !DD E :33 Z,F!&3 散 [ ’:3 E D;3 E D"3
*/45678 $!’3 E :’3（散） ;:’3 E ;&’3
*/45678 $:33 Z散 E 盒 [ ;’&3 E ;D&3
*/45678 # :’3 E ’33 ;<D3 E 2’"3
-BC AD 9 2 !33 E !’3 E :33 :;3 E :"3 E &<3
-BC AD 9 ! :33 E :’3 ;<!3 E 2;’3
华硕 G# *!G 9 ( ;;:3
升技 G# G#D 2P 3 E G\D E GXD ;;23 E <D3 E ;:’3
微星 D;"" E 含声卡 ;3;3 E ;;;3
精英 *DG#) 9 - ] ;;;3
技嘉 G#F E G#2333 <<3 E ;3"3
$%, 9 &U ,CQ-B *F 9 ;33 D:BG E ;2<BG :D3 E "’3
A=H%B-# *F;33 D:BG E ;2<BG ’&’ E ;2D3
A=H%B-# *F;!! D:BG E ;2<BG &33 E ;:<3
B=FQWH *F 9 ;33 Z 9 <[ D:BG E ;2<BG D3’ E ;2;3
昆腾火球 "P ;%GZA- &233 转 [ ;!D3
昆腾 ;3P 2%G ZF# ’:33 转 [ ;;<’
=GB ;DP <%G ;:!3
OC DP :%G E ;3P 2%G Z2BG F-F\X[ "’3 元 E ;;D3
*\=$=*, ;3’- Z;’R[ E ;3&%Z;&R[ ;’"3 E 2:23
,-B,+H% &’3, E &33*Z;&R[ 2!’3 E !"33
-FXQ ’&F E &&X E &"% ;’33 E 2D’3 E :D33
$%’&’H E &&’H E &"’() ;:<3 E 2!<3 E ::<3
-,+, - 9 M!:33)H) ;DBG <<3
B%- %233 <B Z$X [ E ;DBG &23 E ;3’3
B%- %:33 ;DB E !2BG ;’’3 E 23’3
,)G MWWCWW # 2333 E !333 """ E ;:23
-,+, M!<33)H)2 !2BG E 带 !C 眼镜 ;’<3 E 2:33
-)=#*XQ)Q-%X;2< ;DBG E Q-%X(+QV !2BG <’3 E ;:23
FQX-)=MX ,IJI1/ : !2BG <<3

F*+

主

板

内

存

硬

盘

显

示

器
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记者：01234!"#$56789:;7<=>
?@ABCD74EF4GHIJ4%&&"&&KL89M
ANO7 ’()*+,PQ4RSATUVWXYZ[F
7 -.*.+,PQ\A]^?@_‘a89bc !"#$7
dTe]Afg4EJh !"#$56AMAW %&&"&&!
ijk:;lmNOn7 ’()*+,PQ7opq

沙克先生：!"#$ 的产品原来是有这个问题，我们

的工程师也在一直致力完善我们的产品。现在，我们

公司已经最新推出了 %&&"&&! 的完整版 ’()*+, 驱

动，这一次我们到中国访问，就带来了这个版本的驱动

程序产品，不久就会在市场上的产品中携带这个版本

的驱动。

记者：r_A]^8stu7vw56x_yz
{tu|3:}~!4vwO~8stu7z{tu
|4"# !"#$AMAd$7~!opq

沙克先生/ 我们公司近期没有这样的合作计划，因

为 !"#$ 公司一向以向用户提供性能最优秀的显卡为

己任，而整合芯片显然是达不到这样的性能要求的，所

以 !"#$ 在近期内没有设计制造这样芯片的考虑。

记者：%HIJ4%&&"&&! 0111tuATU?&
_z{’’()?7*+4,-7T.z{}/01

!"#$56~!43:234 %&&"&&! 01118stu7
z{4EJ !"#$y5656AMAd$7~!opq

沙克先生：从 !"#$ 公司的角度来说，不存在任何

困难，我们衷心地希望能够与尽量多的主板厂商加强

合作，只取决于 234 是否有这样的生产计划，如果

234 希望生产这样的产品，我们会非常乐意合作。

记者：7E845!569:2;<564=>7?
@4AB8stu3:}_CCDEc&89vw}
79:4"#0123cFAG@*q

沙克先生：我认为这将是现在和未来很长一段时

间的趋势，随着显卡的复杂化，只有显示芯片的生产和

显卡的生产一体化，才能够有效地保证产品的质量。

但是，由于两个公司的合并是一件非常复杂的事情，所

以合并的效果究竟如何，还要经过双方的努力和时间

的考验。

记者：_r_7HIJ4c89DEKLMNO
E4]^P7 %&&"&&! 0111xQRKS %&&"&&! !111
7LTUVE4"# !"#$c&dWEW7XYZG4
>[\]^_‘abcq

沙克先生：对于这个问题，我们也十分关心，从我

%&’( 公司亚洲区副总裁理查德·沙克先生

%&’( 新品演示

6777d 8e 09f456gh56yij !"#$56_#kE2lmn~!opqrostu\\!"#$56vwx
yz{|}~!0123"!"#$56vwx#$0|%&’!(23"56)*yz{+,-23"56gh56
yz0|(./2301234P5S\\d> !"#$5634P567yJj89:;<=7Y>\\

_\?’12%~!@A1Bj7~!2CD2EF4GcHI_JjJKlm7 !"#$o:;D2LM7E
F1Ns\ostu\OP,j4!"#$56vwxyz{|}~!0123nQ2RS<=7VT\

!本刊记者 王歆

!"#$!"#$!"#$ ! " #! " #! " #
!!! "# !"#$$%&’()*+,-./01
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们的角度来说，我们不鼓励超频，因为超频对于系统的

稳定和显卡的使用寿命都会造成不好的影响。我们目

前不会采取什么行动，但对于用户来说，只能祝他们幸

运。

记者 ! d7tu\’4"#$% 56Um2Vo7
&’’#’’" "())*&4"#_ "#$% 7UTW89lm,
74X\E\lmo7 &’’#’’"*+789q

沙克先生："#$% 目前没有推出新型 &’’#’’" 的计

划，但是会继续不断地在软件上完善现有的产品，通过

驱动等软件产品的完善，可以

大 幅 度 提 高 现 有 产 品 的 性

能。

记者：r__T.Y}7
89ZoJ)?2T.o7
h[4Z\]^_‘a4RB
7 &’’#’’" XEbcd.h
[4"#_ "#$%7UTW8
9J>[\bcd.h[q

沙克先生：这个问题目前

仍属于我们公司的技术机密，

不便于透露，但是，"#$% 一向

以为用户提供性能最佳的显卡为己任，所以一定会为

用户提供最出色的技术产品。

记者：B7 "#$%567 &’’#’’"89_JjJK
defg4hi56)*>jT7W|4k>JK’l
AT.mn;o7 &’’#’’"_#$4"#dW@A>
p$wq7cq

沙克先生："#$% 在中国的惟一代理商就是联想集

团，但是由于 "#$% 显卡在世界各地的上市存在时间

差，所以一些厂商将为其它国家和地区生产的产品拿

到中国市场来销售，从而造

成了目前 "#$% 中国市场的混

乱局面。

专访大约进行了一个小

时，最后记者对沙克先生一

行的到来表示欢迎，对他能

接受采访表示感谢，并祝他

们在中国过得愉快。此时，沙

克先生北京味儿很浓地说了

一声“谢谢”。

（本文根据采访录音整理）%&’( 及联想高层人士答记者问

多内码!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$
+,-. 一把

!四川 达利

在我们平常使用电脑的过程中，一个优秀的内码

识别工具往往会起到至关重要的作用。无论你是想到

台湾板卡厂商主页上去拖最新的 /0-+，还是想玩玩

《三国志 1》、《大航海时代外传》，乃至名作《仙剑奇侠

传》和《大富翁 2》，都离不开一个出色的内码工具。所

以我们搜集了几款现在市面上和网上较为流行的内码

识别软件来进行测试，希望大家看后有所收获。

$%&’($%&’(
这次我们共选择了六个较为出色的内码工具，其

中既包括老牌劲旅四通立方和南极星；也包括几个内

码新军：两岸通、中文桥、34567.68。值得一提的是六

个工具中有两个都来自四通利方，它们分别是 967:;
.68 <= $’> .68#’?@ 和 967:.68 &6A?A>。其实后者只是

前者的一个简化版，但令笔者费解的是在浏览一些台

湾主页时，包括 967:.68 <= $’> .68#’?@ 在内的所有

软件均不能正确识别以及转换繁体汉字内码，但 967:;
.68 &6A?A> 的表现却异常出色，不但能识别，而且转

换得也相当准确。为此，我们也就破例让它们俩同时登

台。

!"#$%"& ’( )*+ %"&,*-.
967:.68 <= $’> .68#’?@ 是四通利方信息技术有

限公司（:BBC! D D ???E >67:@65:BE 7’F）为 .68#’?@ 用户

提供的优秀的汉字环境，它功能强大，性能卓越，因而

长期受到用户们的青睐。它自带了四大工具软件：利方

快译、利方联网通、利方电子辞典、利方邮件。

967:.68 <= $’> .68#’?@ 实际上应算是一个功能
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浙 江 大 学 电 脑 培 训
动画影视班：动画特技、影视片头与广告、多媒体制作、%&’&、()*+,-&./、

0*+/1 2**/3+、04+5)16&1/、71/-,/1/。
美 术 班：广告、商标、包装设计，图像处理，印前组版与分色8 产品造

型。04+)90:、;:( %0<、=>>4?+1&+)1、9)1/=:@0A、75)+)?5)B。
建筑装修班：施工方案图、室内外装潢、效果图制作。!"#$%!&、’&( )*+、

!,-./、!--"01231,、456.#7-891、:.$#$7.$9。
培训方式：一人一机，机前上课。 免费推荐就业
培训时间：学期 ’; 天，每月 < 日、=< 日 >约 ?、@< 日 >约 ?开学。
报名时间：每天 <A ;; B @=A ;; 时，代办校内食宿。
报名地点：浙江大学玉泉校区教 == 大楼 C=@ 室 >进校正门后右侧第一幢

大楼四楼浙江大学技术咨询中心 ?
通讯地址：杭州市玉泉浙江大学 D’E 信箱 邮编：’=;;@F 简章备索。
电子邮件：9,-GH"IJ85KL .GL GHL -2 网址：!""#$ % % &&&’ ()*’ +,"’ (+。
结 业：发结业证书和美国 -."/*,01 公司全球认证证书。
电 话：>;MF= ?FEM=<;= FEM=C<< ;=’<MF=’<M’ 来老师 丛老师

完备的 N523$O7 中文系统，内码转换只能够算是其基

本功能之一，它能够让几乎所有的英文软件支持中文，

即使是英文 N523$O7。除此之外，还包括了英汉翻译、

P B J85K 收发、电子辞典、中文文字录入、Q$, N523$O7
的中文平台，甚至连时钟功能都包含了进去，简直是一

个不折不扣的汉字相关工具包。从内码转换工具的角

度来讲，05-.N52 EF Q$, N523$O7 能够支持很多内码，

其 中 中 文 码 有 ： RS（ 简 繁 ）、 S56M（ 简 繁 ）、 T+、

*(U@;@@%V>RS W %V(? 等，其它内码还包括：日文

(.5Q#X57 码、韩文 Y(% 码以及 /!%、MMM; 等，并且支持

多种不同内码的自动识别和同屏显示。该软件还提供

了一个多内码文本转换器，通过这个工具，用户可以直

接将不同内码的电子邮件或是其它文本相互转换并加

以保存。值得一提的还有它所带的十余种漂亮的中文

字库和超过十种的汉字录入方法也为我们的 N523$O7
增色不少。总的来讲，05-.N52 EF Q$, N523$O7 是本次

参评软件中功能最齐全、最强大的。

不足之处：新的界面有点莫名其妙，以前没用过的

朋友不太容易上手，特别是许多功能都要到“控制板”

里设置，而“控制板”设计得实在不太大众化；其次，在

转换一些台湾主页上的汉字的时候竟不如一奶同胞的

05-.N52 )51O1,；最后是一个小问题，当移动工具条时

必须用右键，尽管在很大一部分时间里右键是处于闲

置状态的，不过大多数人毕竟还是不习惯按着右键拖

动鼠标。

23(!43+ 53,&,6
05-.N52 )51O1, 本 来 就 是 05-.N52 EF Q$, N52Z

3$O7 的简化版，除内码转换被完整地保留下来外，其

它功能被全部取消了，可以说 05-.N52 )51O1, 才是真

正的内码工具。它能够准确、自动地识别和同时显示

RS、S*RM、T+、*(U@;@@%V>RS W %V(?、*(U@;@@X:>日
文 ?、(T*[/X*(>日文 ?、韩文 Y(%、\25-$31 等多种内

码。在本次测试中 05-.N52 )51O1, 的突出表现无人能

敌，特别是在转换台湾大宇公司的《仙剑奇侠传》页面

时，其它五个软件均无法识别，惟有 05-.N52 )51O1,
不但准确识别，而且还精确转换，其表现让笔者大为吃

惊。 实 在 想 不通 ， 为 何 正统 嫡 宗 的 05-.N52 EF Q$,
N523$O7 都搞不定的，却被自己的小小一个简化版给

摆平了。

不足之处：从内码识别软件的角度来讲，如果真的

要找 05-.N52 )51O1, 的不足的话，恐怕只有速度问题

了。因为在测试用的 %’;;! 超 CM; ] DC^S 的机器上，

转换整屏的汉字，有时竟会延迟 @ _ ’ 秒钟，这对于机

器较慢的朋友来说一定是个不太好的消息，不过相对

于它出色的性能来讲，这应当不是什么大问题。

78 43+ 98: ;<’ =
南 极 星 中 日 韩 网 路 浏 览 器 是 南 极 星 软 件 公 司

（.##9‘ W W OOOL 2H7#8,L -$J）的老字号内码转换工具，由

于长期发放共享版本，所以在国内的使用率和占有率

很高。

此次测试的南极星是 =L D 版本的，它同样支持较

多的内码种类，如：RS（简繁）、S*RM（简繁）、T+、

X8982171 P\% B X*(、X8982171 (.5Q# B X*(、Y$,182 Y(%
等，并允许设置为启动时自动识别当前内码。但不知怎

么搞的，在我们所做的测试中来看，南极星表现欠佳，

实在与它三朝元老的身份相悖。特别是在几个游戏的

测试中，除《仙剑奇侠传》EM 版中的汉字可正常转换

外，对《三国志 D》和《大富翁 C》都表现出无可奈何。不

过我们在后来的一次意外的测试中发现南极星对日文

的支持相当好，本来当时是替朋友找围棋软件，其中有

一个就是日文版的（由于全是日文，所以笔者没有记下

该软件的名字，不过这个软件水平特臭），可能需要在

日文 N523$O7 下才能运行，但使用了南极星后该软件

就可以顺利地运行了。在此之后我们又用 05-.N52 Q$,
N523$O7 和 ^865-N52 做 了 比 较 ， 但 均 不 能 在 中 文

N523$O7E< 上顺利运行该软件。

不足之处：功能上没有什么大的变化和创新，对

S*RM 码的识别能力不尽人意，虽对日文内码的支持能

力较强，但对于大多数中国人来说，使用日文软件的时

候毕竟不多。

>)?3(43+
*/N*V /1-.2$K$6a 公 司 的 ^865-N52 >.##9‘ W W

OOOL J865-O52L -$JL Ja? 是一个出色的软件，在国内

网友中享有极高的声誉。

从光荣公司的《三国志 D》上市以后，̂ 865-N52 就

开始红火起来。究其原因，《三国志 D》在同一屏上使用

了不同内码，而当时声称能自动识别并同屏显示不同

内码的工具软件中惟有 ^865-N52 才能真正做到，自

然它也就成了当时《三国志》迷们疯狂下载的对象，在
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汉字背景不

透明，部分

汉字无法显

示

!"#$%"&
’"(%()

同上 同上 同上

除安装界

面外其他

地方无法

转换

汉 字 背 景 清

晰，转换准确*+ ,-.)-
在 登 录 武 将

以 及 其 他 许

多 地 方 都 出

现乱码

/.0"# %"&
全部内容都能

准确转换，但

需手动调整

汉 字 背 景 清

晰，但不能显

示 对 话 中 的

标点符号

转 换 效 果

极好

不 能 转 换 出 菜

单上的汉字，且

不 能 显 示 对 话

中的标点符号

转换效果极好，

且 能 转 换 出 菜

单 和 标 题 栏 中

的汉字

两岸通
转 换 效 果

极好

汉 字 背 景 清

晰，转换准确

转换效果极好，

但 不 能 转 换 出

菜单上的汉字

有 少 量 的 词

语转换错误

中文桥
转 换 效 果

极好

许 多 人 物 名

称 无 法 正 确

转换

转换效果极好，

但 不 能 转 换 出

菜单上的汉字

!"#$%"& 12)
%"&32%,

转换效果极好，

但 不 能 转 换 出

菜单上的汉字

转 换 效

果极好

三国志 4 仙剑 56 大富翁 7 大航海外传

字体漂亮，但

“官爵”被转换

成了“夥桥”，

其他没有任何

问题

汉 字 背 景 清
晰，转换准确

汉 字 背 景 清

晰，转换准确

随后大宇推出的《大富翁 7》上，该软件又受到了许多

《大富翁》迷们的青睐。/.0"#8"& 能支持 9:、;<、

:=96、>;=?@ A B=>、B=>、CDE、F>E 以及 D@?G 和 D@?H
等多种内码，并且提供了一个新功能，即当前运行软件

选择转化功能。顾名思义，就是不进行适时读屏转换，

而由使用者指定对当前运行的软件中的某一个进行内

码转换。比如，当我们正在用 =C 浏览一个 :=96 码主页

的同时又打开了一个 9: 编码的文本文件，很显然现

在我们需要转换的只是 :=96 码的主页，那么在 /.0I
"#8"& 中只需选择对 =C 进行转换就行了。这样一来的

好处相信大家都一目了然了吧！

不足之处：/.0"#8"& 的汉字内码自动识别功能不

太完善，在很多情况下都需要用户手动设置；另一点则

是界面纯英文，初次使用不太方便。

两岸通

两 岸 通 是 由 洪 涛 软 件 公 司 （$--JK L L %%%M $2-I
,21-M #2M #&）出品的一款以 =&-()&(- 内码转换为主的工

具软件。

和前面的几款工具相比，两岸通没有了日文和韩

文的内码识别、转换能力，只能识别 :=96（简繁）和 9:
（简繁）两种内码，但它的内码自动识别能力比较强，在

《三国志 4》中也能做到同屏显示不同内码。两岸通有

一个小功能，叫做 =&-()&(- 节点列表，实际上就是一个

收藏匣，如果你有兴趣，可以将两岸通安装目录下的

NO@M =*= 文件的只读属性去掉，然后再按照文件中的

格式就可以添加更多的书签了。两岸通的界面设计比

较特别，工具条最前面的一个小动画图标的上半部分

是呼出主菜单的按钮，下半部分则是移动工具条的按

钮，第一次用的人一定会找不到方向。

不足之处：界面设计得不太容易上手，笔者第一次

用的时候就搞了半天才弄清楚怎样关闭该软件。

中文桥

一位来自湖北武汉的电脑爱好者编写的 E:PM Q
是一个仅有 6RF: 的内码转换工具。

E:PM Q 是一个一切从简的内码工具，甚至连界面

也没有（只有一个菜单）。它的功能非常单一，只能进行

:=96 码"9: 码的单向转换。其转换模式也只有两

种，自动模式和继承模式，自动模式即自动识别屏幕中

的汉字内码并将 :=96 码转换为 9: 码；继承模式是将

整屏都作为 :=96 码来进行转换。不过 E:PM Q 的内码

转换能力并没有因程序短小而受到什么影响，识别的

效果还是很不错的。

不足之处：功能太过单一，界面太过简陋。

通过前面的介绍，相信大家对这些软件都有些大

致的了解了吧！下面我们就要开始实战了，擦亮眼睛

吧S

) * () * (
对于内码转换工具，我们主要通过软件在 =&-()&(-

和游戏两个方面的表现来进行比较。由于以上每一个

工具在进行内码转换时都有许多种模式，为了准确起

见，我们专门测试了每一种转换模式，并选择其转换效

果最好的一种来参评，所以在下面的比较中虽有不可

避免的误差，但结果绝对是客观公正的。

!、游戏软件

从参评软件在以上几个游戏中的表现我们不难看

出，四通立方的两个产品占有一定优势；/.0"# %"& 的

缺点是不能显示对话中的标点符号；南极星、两岸通和

中文桥则是在《三国志 4》中表现出了内码识别能力较

低的弱点。

"、台湾网页

以下是我们用不同的内码工具浏览大宇《仙剑》的

主页时抓下来的图：

由于对内码工具转换结果的比较不像一般的硬件

评测，相对来讲它更难以数量化，只能全凭人为的感

觉，而仅仅通过文字描述很难表达清楚，所以我们将转

!"#$%"& ’"(%()

!"#$%"& 12) %"&32%, ；

/.0"# %"&；

中文桥

*+ ,-.)-；
两岸通
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除 !"#$、%& 外

的其他内码

’(")* +",；-’.；
.+ -%&；/.0；
.1’； 2/21；
$$$3；+4’

’(")* +",；
-’.$536

汉字系统 有 无 无 无 无 无

自带字库 有 有 有 有 ？ 无

识别 !"#$ 可识别 可识别 可识别 可识别 可识别 可识别

识别日文 可识别 可识别 可识别 可识别 不可识别 不可识别

识别韩文 可识别 可识别 可识别 可识别 不可识别 不可识别

自 动 识 别 多
种内码

可 可 可 可 可 可

同屏显示不
同内码

界面调整 可 可 不可 不可 不可 不可

英汉翻译 可 不可 不可 不可 不可 不可

输入法 多 元 拼 音 7 多
元双拼 7 五笔 7
广 东 拼 音 7 区
位7 仓 吉 7 注

音 7 认知码

自带字体 自 带 十 余 种
精美字体

无 无 无 无 无

无 无 无 无 无

识 别 89’
窗制表符

不可识别 不可识别 可识别 不可识别 可识别 不可识别

界面隐藏 不可 不可 不可 不可 可 不可

对 指 定 软
件转换

转换速度 较慢 较慢 快 快 快 特别快

转 换 字 体 美
观程度

极好 极好 好 好 好 极好

其他功能 四大工具软件 无 无 无 无 无

’(")* +",；-’.；
.+ -%&；/.0；
.1’； 2/21；
$$$3；+4’

总评 ####$ ####$ ### ###$ ###$ ####

:";( )<= >"? :";( @"A>A= 1B ,*C=* DC#"; >"? 两岸通 中文桥

EF；’(")*
+",；2G.；
+4’；-’.；
G/HI；
G/HJ

不可识别 不可识别

不可 不可 不可 可 不可 不可

可 可 可，但效果不好 可，但效果不好 可，但效果不好 可，但效果不好

简繁种类 !"#$、%& !"#$、%& 不可设置 不可设置 !"#$、%& 不可设置

!" #$ %&!" #$ %&
%&’()*+,-.!

换结果摆在大家面前，

让您自己来评判。从表

中的比较来看，:";(>"?
@"A>A= 的确很不错，而

且在我们浏览台湾著名

板卡厂商微星公司的主

页时，也只有用 :";(>"?
@"A>A= 才能看清楚其中

的一段 &4%$ 码的内容，

可见其确有独到之处。

!、兼容性测试

本来最开始没有打

算进行兼容性测试，但

后来无意中发现以上内

码工具相互之间以及与

一些有识别 %&、&4%$
内码能力的翻译工具之

间 多 多 少 少 都 有 点 冲

突，于是才进行了这个

补充测试。兼容性测试

的结果实在很难让人满

意，任意的两个参评软

件之间都有冲突，特别

是退出时，死机率几乎

是 633K 。不过如果遵

循一个原则则可以有效

地避免冲突，即先进后

出、后进先出。举个例子

说就是当你先运行两岸

通后运行中文桥，那么

退出时则要先退出中文桥后退出两岸通。不过当涉及

到 :";(>"? )<= >"?L<>, 时，无论如何你必须先运行它，

然后再运行其它内码工具，退出时还是遵照先进后出

的原则。

现在较为流行的翻译软件《东方快车》同样拥有

内码识别能力，当你想将它与其它的内码工具同时使

用的时候，同样要先运行《东方快车》，然后再运行别

的内码工具。在退出时，如果你看到《东方快车》有“系

统可能被修改，退出是不安全的，你坚持要退出吗？”

的重要提示信息，最好选择“否”，然后再看看是否还

驻留了其它的内码工具，当其它的内码工具全部都关

闭后，方可退出《东方快车》，否则⋯⋯。

+ , (+ , (
前面我们已经介绍了这几个软件的性能，现在我

们 通 过 这 张 总 结 表 可 以 完 全 的 了 解 它 们 的 功 能 。

:";(>"?MJ )<= >"?L><, 的功能是最强大的，从拨号上

网到汉字输入，各项功能相当齐备，是一个不折不扣的

多功能软件包；:";(>"? @"A>A= 则是最好的内码转换工

具，无论是内码识别能力、可识别内码种类还是内码识

别效果都是极其出色的，而且也是一款不可多得的繁

体游戏伴侣；中文桥的小巧使得它在总评栏里得到了

四颗星。总的来看，除 :";(>"?MJ )<= >"?L><, 外的几款

软件都是定位在 4?*A=?A* 上的，但在实际的网络应用中

只有 :";(>"? @"A>A= 才有极好的表现。

说了这么多，笔者也有点口干舌燥了，不过我最大

的希望就是您有所收获，如果您想了解哪些方面的软

件请一定告诉 .H01，也许下次软件测试报告就中就

有您想要的。 %
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!上海 陈日方明

作为电脑整机稳定可靠、坚固耐用的基石和保

障，一个性能良好的机箱是必不可少的，且变得越来

越重要，今天我们就来探讨一下电脑机箱。

T"rs7Wt
机箱从样式上可大致分为立式和卧式；从尺寸上

又可分为超薄、半高、! " # 高和全高。

还 有 从 结 构 上 可 分 为 $%、$%&、’()*+ $%&、

,-&、.%&（或叫 /012 3 $%&）。对于 .%& 这种类型大

家也许比较陌生，其在中国目前还处于研发阶段，上

市尚有一段距离。研发 .%& 的主要构思是摆脱电脑

机箱给人以呆板、千篇一律的感觉，设计成较为生活

化、人性化的样式，如做成家用电器、家具的形状，与

个人的生活空间相协调和呼应，给人一种温馨的感

觉。总之是一句话：“把机箱做得更好，更合乎您的要

求”。

目前机箱市场上的主流是 $%& 架构的产品，$%
结构的机箱已逐渐淡出历史舞台；’()*+ $%&、,-& 由

于本身设计上的考虑零售市场上占有率不大，大都被

一些整机大厂所采用，如康柏、45’、,67 等等。

u"rs7Zo
机箱的设计主要分为两部分：

89 面板的设计（模具研发）：机箱面板是给用户的

第一印象，应注重美观大方、朴素典雅，尽量不要过分

渲染，以免给人华而不实的感觉，但可以利用商标或

开关键等部位采用局部烫金或丝印一些不同的颜色:
从而使得整体的形象显得生动、活泼，但又不失庄

重。机箱面板上的指示灯和按钮的布局要合理，应符

合人体工程学设计，给人以操作方便和舒适的感觉；面

板应采用不锈钢弹片卡钩式设计，拆装容易不用螺丝

刀。

还有些设计面板的想法也不错。如：有些机箱为

防止灰尘侵入外设，设计了防尘门或盖: 在门的开关结

构上采用了类似齿轮、齿条加弹簧等装置: 使门的开关

动作非常舒服；还有些面板上开有一些风道，以便空气

在机箱内形成对流，达到良好的冷却效果等等。

;9 结构的设计（机件研发）：设计采用全模组化结

构，少螺丝，可以方便、快捷地装配或拆卸，机箱内部空

间大，预留可扩充的空间（以备以后升级之用）；设计时

尺寸要严格，公差小，机箱内部散热要良好，最好再附

加额外的风扇，以协助散热；还应有良好的 6’4（防磁、

防辐射）设计；还有，要考虑目前 $%& 主板通讯端口分

布情况较多（多达 ;< 余种），故机箱后端都需预留孔

位，让客户根据自己的要求更换不同的挡板（屏蔽铁

片）。

总体上一些电脑机箱大厂都拥有专业的研发队

伍，实力雄厚，产品更新换代较快，如保利得、嘉利、鸿

海等。而一些小厂由于缺乏强大的研发实力，只能步

大厂后尘。比如，市场知名度较高的保利得机箱就深

受其害，只要有新品推出，后面的“跟随者”就会络绎不

绝，最有意思的是曾几何时市面上所有的 $% 机箱都

只有“一张脸”，似乎都是一家之品，真是可笑之极！

v"rs7?w
机箱由金属的外壳和框架及塑料面板组成。优质

的机箱面板采用硬塑；机箱的框架和外壳采用双层镀

锌钢板，同时强调导电层佳、无杂质、烤漆附着度佳、耐

刮、耐腐蚀，钢板的厚度通常也应为 8= <<>>。有些机

箱在用料上采用了进口钢材，总体上说更为坚固耐

用。

一般而言，一只普通 $%& 机箱的重量为 ? 公斤左

右（不含电源），因而较为厚实牢靠，而有些劣质机箱只

有 @ 公斤左右，可见材质极差。所以奉劝各位还是购买

优质机箱，让您感到真正物有所值。

x"rs7yz
89 面板制作厚实、成份准确、结构扎实、无偷工减

料；面板丝印正确，色泽漂亮；采用无线面板设计，所有

灯和线材都设计在架构内，增加了 6’4 效果；

;9 外壳工艺采用全自动化的烤漆设备，烤漆均

匀、不掉漆、不溢漆、无色差，经久使用不生锈；

!9 内部工艺采用精密冲压设备冲压，整个机箱的

铁件部分全部反折，经过毛边处理，装机时决不刮手。

箱内有撑杠，以防止外盖下沉，底板厚重结实，沿

对角抱起不会发生变形，具有很强的抗冲击能力，低电
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磁辐射干扰，符合 !"" 与 "# 标准。考虑 #$% 作用，机

内可附加内磁式的喇叭、防磁线圈、#$% 弹片等，机架

四周应采用 #$% 凸点设计；后窗架构也应采用 #$% 设

计，更好地防止辐射泄漏。

总的来说一些大厂的制造工艺较为先进，品质优

良。如鸿海，%&’())* 国际企业认证，特别是国际上的

知名电脑生产商如康柏、惠普、%+$、%,-./ 等都是它们

’#$ 或 ’0$ 客户，所以购买这些大厂的产品品质上

有很好的保证。

{"rs7|}
从直接关系到电脑各个部分正常运作这一意义上

讲，电源才是我们在选购时最不能随意的部分。购买到

劣质电源所引起的后果我想也不用再详述了，导致硬

盘出现坏道或损坏、主机莫名其妙地重新启动、超频不

稳定等等。一般来说，我们选择机箱电源可以考虑以下

几点：

12 电 源 输 出 功 率 相 应 要 大 ， 建 议 至 少 不 低 于

*3)4。因为如果过小，会在挂接双硬盘或 "0 5 6’$
等内置存储设备时出现微机不能启动的现象。如果有

条件或是较热衷于“超频”可以考虑选购 3))4 的服务

器电源；

*2 选择电源时还应注意电源盒中的风扇噪声是

否过大，转动情况是否良好，千万不能容忍有卡扇叶的

情况出现，否则轻则烧毁电源，重则损坏系统；

32 是否具有双重过压保护功能（78），对于极不稳

定的电压起到一定的防范作用，否则一旦遇到瞬间高

压，那真是后果不堪设想；

92 拥有安规认证。产品应具有中国电工产品认证

标志（""##），即长城标志，即便是有安全规范的电源，

但最好具有多国产品的认证标志，如 !"" 、7:、"&;、

<7=、"# 和北欧四国认证等。因为这些安全规格是世

界上绝大多数国家和地区从保障人民生命财产安全出

发，制订了电源元件、材料的绝缘、阻燃、防电磁波侵害

各等方面严格的安全标准。如果你的电源上拥有这些

标志，则说明它通过这些安全认证，是可以信赖的产

品。由于安全规格申请时间较长，所需费用又多，又有

严格的限制和要求，并且要接受定期和不定期的监督

及检查。所以一旦申请以后，不可随意变更、替代或修

改产品的元件及形式，若变更，则必须重新验证，因而

有安全规格的产品起点就会比非安全规格产品高出许

多，安规越多当然价格就越高。目前市场上英（#,/>?@-
"ABCABD->A,）的电源拥有十二国安规，&8%、0<E 电源也

有多国安规；

F2 负载变化率：电脑电源的输出是多路输出，每

一路输出都有一定的范围和规格。用户在使用时因需

求或配置不同，会出现各种各样的偏差。电源应该保证

不至于因为使用负载的不同而产生输出不稳定或超出

规定范围值；

G2 如果略懂电子的话还可以察看电源线路板的

做工。劣等电源的线路板的焊点、器件等同优质电源相

比有一定的差距；好的电源都配有滤波、温控等装置，

差的则没有。

除此之外，评论电源的好坏还有一些其它因素，如

H’:0<%$#、线路调整率、IBAJ,K>,? 测试等。其实电源

的好坏并不是一般仪器所能测试的，需要专业的仪器

（如克鲁玛 G))) 等）和富有经验的技术人员才能诊断

出，如果普通消费者实在无从着手的话，我们可以选在

市场上口碑和信誉较好的电源品牌。目前市面上质量

上乘的电源有国产长城牌（H’8#:L）电源、航嘉电源、

银河的安规电源，还有台商在中国大陆投资生产的英、

&8%、0<E 电源等都是不错的选择，但价格较高。还应

注意的一点，许多优质的机箱里配备的同样是优质电

源。如保利得机箱里配备的是英（#,/>?@-）或君英电源、

华硕机箱安装的是英或华硕电源、嘉利配备的是 &8%
电源等等。

~"jBrsJK
国内电脑机箱制造厂已超过 1)) 余家，而且大都

集中在广东省，特别是台商投资建厂的较多。市场上的

机箱品种也已达 9)) 余种，“保利得”、“银河”、“华硕”、

“爱国者”、“金河田”、“&<”、“技展”、“钻石”、“虎威”、

“宏创”、“景阳岗”、“东日”等等，可以说品牌繁多、举不

胜举，而且档次也不尽相同。英（保利得上属公司）、鸿

海、嘉利、银河这些都是专业的机箱制造厂家，品种丰

富、用料上乘、工艺考究，因而是追求品味的玩家首选；

华硕、I="、爱国者、&< 等机箱有些是其它机箱大厂的

’#$ 或 ’0$ 产品，有些是半路出家做机箱的，但总

的来说品种较为齐全，高中低档次都有，用料不错，市

场定价也较为合理；以上这些品牌再加上“韩国机箱”、

“M;"（得康）”、“南星”等基本上构成了电脑机箱的中

高档市场，它们几乎占整个机箱市场的 N)O 左右。

谈到这里或许有人会说市面上卖得好的未必是这

些机箱，有理！不过且听我的分析。不知您知不知道现

在整台电脑里，经销商哪样配件最赚钱？对！机箱！特

别是低档机箱。一台低档 ;<P 机箱批发价机箱 Q 电源

是R1*FS )) 元左右，而卖出去的最低价为R3*)S ))，翻

一倍多！！！而一台普通杂牌兼容机的利润也仅为

R3)) T 9)) 元左右，现在你明白为什么了吗？对！有利

可图。而相反高档的机箱销售的价格虽高些，但相比低

档机箱所得的利润却低得多。所以您在选购电脑时，还

是应考试选用高档机箱，如保利得、华硕、韩国机箱等，

买个实在、买个安心，为电脑找一个安全的家。 %
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新天地发行首部国产游戏

新天地公司 ! 月初发行了体

验式游戏《虚拟人生》，这是该公

司第一次代理国产游戏，新天地

的市场人士透露今后要加强和国

内游戏制作公司的合作。

《虚拟人生》的游戏形式吸收

了养成、强手、角色扮演等类型游

戏的要素，是一款十分独特的游

戏。玩家在《虚拟人生》中，将自己

扮演自己，在人生漫长道路上跋

涉，接受 "# 心理测试，与心爱的

人谈恋爱、结婚。大学考试的紧

张，升职时的愉快，拼命攒钱买房

的痛苦，都将体验无遗。游戏操作采用大富翁

式，十分亲切；战斗方式是类似 $% 上《七龙珠》

中的配牌战斗，也别具特色。

《虚拟人生》市场零售价定为 &’ 元，在发售

这个产品的同时，新天地还与致福集团联合推

出“强强携手造福玩家，买新天地精品游戏享受

()% 最新科技”的大抽奖活动。用户有机会获得

()% 提供的价值 ’**—+*** 元不等的各种调制

解调器。

《异尘余生!》简体中文版上市

! 月，由 ,-./01234 出品的 56( 游戏《异尘余

生#》简体中文版由第三波公司在国内发售。《异

尘余生#》是 +!!7 年度最佳角色扮演游戏《异尘

余生》的续集，故事发生在前作的几十年后，那

时前代的英雄已归于尘土，但生存的危及又一

次降临在他的部族，一 切只为了一点——— 生

存。

《异尘余生#》整个游戏凝重而压抑，核战的

阴影似乎总是笼罩在其中，触目可及的是一片

浩劫过后的土地。游戏版图比一代足足大了两

倍有余，内容也更加丰富，玩家面对的将是更多

的谜题与更多的 86%。

《过山车大亨》续集加紧制作中

9:;0< 60<=/ 公司最近发布了关于《过山车

大亨》>5<22/0 %<3=./0 ?4;<<-@资料片的消息。在

任务版中将增加新的过山车，包括古老的维吉

尼亚旋转快车以及新式的缠绕者式轨道和疯狂

老鼠，并增加了丛林和侏罗纪的场景。资料片将

包括全新的 A’ 个剧本，初步定于 +* 月发布。

《雷神之锤"》单人版即将登场

据 :B C<D.E30/ 的程序员称，单

个玩家对抗由电脑控制的机器人的

下一个《雷神之锤$：竞技厂》测试

版本即将于 ! 月中旬推出，在这个

版本中不会包括新的地图。《雷神之

锤$：竞技厂》的第一个测试版本是

在今年春季发行的，无数的 #F3G/
爱好者在网上对战并将出错情况提

交给 :B C<D.E30/ 公司，以使其代码

更加完善。

《玩具军人 !" 太空冒险》开始制作

&HI 最近宣布正在制作“玩具军人”系列

的新作《玩具军人 &J 太空冒险》>K0L4 9/-：

?<4= :- C13;/ @。这次主人公 C30M/ 将帮助 ?:-3
抵御外星人的入侵，游戏将以太空船、外星球

等地方为战场。

游戏中会出现新种类的玩具兵以及新的

世界J 包括一个太空城、?3- 的基地、浴室、卧

室。并且 &HI 还改良了多人游戏模式J 增加的

计算机对手，可选择的游戏设置等新属性将是

游戏的一大卖点。

《魔兽争霸》推出战网版

N2:OO30B 称《魔兽争霸》>P30 %03D. @于 ! 月

份推出 N3..2/Q -/. 版本。游戏适用于 P:-!’ R !
S R 8?，包括了超过 +** 张的单人和多人模式

地图以方便进行 N3..2/Q -/. 对战。此版本预期

售价低于 A* 美元。

《龙女》整装待发

6=4M-<=:= 制作的动作冒险游戏：《龙女

——— 焰之令》>H03G3-：I0B/0 <D .T/ $23L/@已经

配送到全美的销售商手中并于 S 月 A* 日开始

发售。游戏的开发耗费了整整两年时间，构

建了交互式的人物和 古典浪漫的大

陆。玩家穿越散布于 U 个大陆间的

++ 个关卡，与龙女 54-- 以及她

的坐骑飞龙相伴，对抗邪恶的

巫师及其爪牙。

游戏还设置了 +* 个多人关

卡，并可支持 S 人 ,-./0-/. 或

局域网对战，游戏系统要求：

6+VV R &A9N 5K9 R &H 加 速

卡。
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每年这个时候，差不多都能听到劳拉军靴发出的

袅袅声——— 由远而近，振奋人心。今年又不例外。尽管

游戏媒体上让“女王”下台的呼声曾一度甚嚣尘上（他

们甚至不惜重“墨”聘请刺客向劳拉提出挑战，例如去

年年底上市的《异教徒#》），然而“劳拉热”至今仍未见

衰减。“古墓派”的弟子散布在世界各个角落，已经卖

出的 !"## 万个拷贝可充分说明其“贼”势浩大（盗墓人

嘛）。面对这样一个尚未发掘枯竭的巨大市场，你要以

为 $%&’( 公司会见好就收，急流勇退，那你就大错特错

了。这不，网上传来消息，《古墓丽影》又有了“第四

代”：《最终启示》（)’*+ ,-%&./0 )1. 2-(3 ,.4.5-3%’6），

上市日期仍旧瞄着年底的圣诞市场，初步定为 !! 月

77 日。在我们开始介绍这款新游戏之前，还是让我们

再次把目光投向它的光艳照人的女主角吧。

!"#$%&’!"#$%&’

劳拉，电脑游戏史上的奇迹，可谓明星中的明星可谓明星中的明星，，

成功者中的成功者。她的影响决不限于游戏业本身：

她象真人一样出演广告片，为法国的汽车和德国的饮

料做宣传；她还象真人明星一样在网上接受采访，回答

记者提出的各种问题；世界一些头号媒体曾长篇累牍

地对她做过专题评述，其中包括英国的《泰晤士报》、

《每日电讯报》，以及美国的 899；著名的出版商曾为

她出版过专题“咖啡桌大书”——— 热销的图文并茂的精

美休闲画册令多少名媛的写真集黯然失色；好莱坞正

在为她拍摄大片，扮演女主角的人选曾迭迭报出新闻

热点；更有甚者，享誉全球的时尚杂志《)1. :-;.》还曾

将名模们撇在一边，专门请劳拉“虚拟作秀”拍摄时装

展。就国内来说，新天地公司今年搞的“劳拉真人扮

演”活动轰动了大江南北，吸引了众多玩家（或非玩家）

好奇的目光。一个由多边形组成的虚拟 <= 游戏角色

为何具有那么大魅力？有人说是因为她是游戏业第一

个性感明星，倘若这种说法是对的，那为何专门以性为

内容的游戏反而无法盛行呢？笔者曾为这个问题所困

扰，百思不得其解。后来还是专家的一句话道出了其

中的真谛：“坚强、独立的女性是最完美的女性——— 无

法触及的事物永远是最吸引人的。”

这位传奇的虚拟角色并非信手拈来，劳拉的原创

者 )’+> ?-/& 当初构想她的形象时很费了一番心思。

大约在四年前，<= 游戏的角色是清一色的“阿诺”式的

壮汉，几乎成了这类游戏不变的法则。所以当 )’+>
?-/& 提出要创造一个女性角色时，曾引得他的同事们

大吃一惊。后来一部电影《坦克女娃》上映，引发了媒

体对“威武女性”的兴趣，终于坚定了他们的决心。一

切均合天意，但设计者仍小心翼翼，对一些细枝末节反

复推敲。例如主角的名字原来是 2-@/-，因太具英国

味，恐引起北美玩家们的反感而改为 2-/-。劳拉的年

龄经过仔细斟酌被定在了 7A 岁。劳拉早期的服装设计

也因看上去太像“纳粹”而摈弃不用。还有一个有趣的

插曲是关于劳拉的马尾辫的——— 由于当时的技术力量

有限，美工人员无法使它在游戏中飘起来，只好忍痛割

爱，直到二代才重新启用。逆潮流的大胆构想和精益

求精的开发工作终于结出硕果（抑或还应算上一点运

气），游戏的一代卖出了 7## 万个拷贝——— 有史以来最

伟大的电脑虚构人物诞生了。

()*+

“古墓”系列的巨大成功靠的是它所创造的角色，

所具有特殊的文化内涵。就游戏本身而言，尽管它从

技术上来说不是同类游戏中最好的，但也足可称道。

劳拉的动作或许不如某些游戏角色那样复杂和灵便，

但看上去却赏心悦目，其观赏性无可比拟。几年来，游

戏批评家们对这款游戏许多方面颇有微词，但在 !"##
万古墓派弟子的鼓噪声中，他们的声音要么被淹没，要

么从此噤口不言（本来嘛，众人都醉，就你醒着，很了不

起吗？）。从一代到三代，游戏从技术、操作和图像上以

不怎么显著的步伐前进着，然而每一步都赢得了喝彩

（记得去年游戏媒体还曾为劳拉有了耳朵而大声欢呼，

包括笔者本人的一篇文章在内）。玩家们为劳拉每一

个新学会的动作（如“匍匐前进”之类）而奔走相告，举

杯相庆，这在其它游戏厂家和非劳拉迷的玩家们看来

或许是相当“气人”的事。然而如同在其它领域的情况

!文 ! 戈五
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一样，游戏业也只青睐成功者。

之所以唠叨了这些，是为了我

们介绍《古墓丽影#》而铺平道

路。因为过高的期望犹如悬在头上

的利刃，是谁也受不了的。那么四

代（演示版）的情况究竟如何呢

⋯⋯（你已经预料到了）应该说没

有多少变化。至少从操作键盘的布

局来看是这样的（将以前熟悉的键

盘逐个按一遍，惊喜地发现原来的“侧移”动作改成了

一个漂亮的回旋，仅此而已）视角当然还是第三人称

的，因为这也是劳拉借以成功的黄金招牌（在第一人称

射击游戏席卷整个游戏业的时期，《古墓丽影》大胆采

用第三人称视角，使射击游戏的主角终于有了外形，可

谓一鸣惊人，幸好它成功了）。新增了一个观察情况的

功能，叫做“!"## $ %&&’”。在这个状态下，劳拉会变成透

明体，让你看清原来被她遮住的视野。游戏的图像自然

也细腻了许多，这些从插图便可看出来。除了以上这

些，劳拉还是原来的劳拉——— 蹦蹦跳跳，上下翻腾，面

对死亡毫无畏惧，而且——— 看上去还是那么上去还是那么““酷酷””。。

,#-.

同一代一样，这次劳拉又回到了埃及又回到了埃及—————— 仅仅是仅仅是

埃及，她不再四处奔波了。她首先要对付的是一个专会

带来粮食歉收和瘟疫的法老幽灵（劳拉洗劫了它的墓，

盗走了墓中的护符），而后她还要对付另外一些类似的

邪恶幽灵。与前几代游戏不同的是，这次游戏的故事主

线是连续的，不再分成独立的场景。过场电影（预先设

定的和随机调用的两种）会不时地跳出来，作为你打通

了某个关卡或者解决了某个难题之后的“奖赏”。据说

这些过场电影是“即时”的，与情节紧密结合在一起，这

听起来很吸引人，不知具体是如何实现的。场景通常比

以前要小些，但内容却更加丰富，开发人员在每个场景

中安排了很多事情让玩家们去完成。总之，开发人员这

次将故事编得十分紧凑，让玩家们浸淫在古老传说的

神秘与诡谲的气氛之中。
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尽管动作没有多少新的变化，但令人高兴的是，劳

拉本人的造型却改进了不少（这一点非常重要，可能是

玩家们掏钱购买这个第 ( 代游戏的主要动力）。劳拉从

外形上看起来比从前有些变化，而且在个性上也表现

出了更多的幽默。

为了增强游戏的冒险成分，少不了还要寻找物什

和破解难题。物什主要有四种：武器、弹药、救助包和宝

物。界面也有了少许变化——— 劳拉

多了一个日记本。它不是用来让玩

家存盘的，劳拉会自动填写里面的

内容，这些内容在以后的关卡中遇

到难题时或许会用得着。这次劳拉

还带上了指南针和地图 （早该如

此），再也不会在迷宫般的场景中

迷路了。除了自带的可充式手电筒

外，在游戏的某些角落还会找到一

些普通的火把。如果这些还不够，古墓中还有其它一些

可燃物品可供利用（别告诉说是木乃伊）。另外一个值

得一提的东西是双目望远镜，选择它可将游戏转换成

第一人称视角（比较新鲜），并能放大和缩小远处的物

品。

劳拉的武器包括她常用的那把标准的连发手枪

（知道它的名称吗？叫做“沙漠之鹰”）、一杆火力威猛的

长枪和一把乌兹冲锋枪、还有诸如激光发射器、手榴弹

发射器几种武器。所有这些均可转成第一人称模式，可

瞄准射击一些微小的目标。瞄准的方式也多少有些改

变，可利用“%&&’”功能键对多个可射击目标进行选择，

这种方式同样适用于战斗中。

从二代开始，)&"# 小组的开发人员为劳拉设置了

大量的敌人，以增加游戏的激烈程度。经过再三考虑，

这次他们又减少了游戏者的敌手，使玩家们再次感受

古墓的寂寞与凄凉，以增加游戏的感染力。效果究竟如

何，还要等真正试过后再说。作为补偿，开发人员在描

绘敌人角色上多下了些功夫，使他们看上去更加细腻

可信。除了歹徒和野兽之外，游戏中还会出现一些怪诞

的生灵，如木乃伊和怪鸟等。游戏的引擎自然还是原来

那个，只是又增添了几种新的特性。例如地图的颠簸

（表示地震吗？）。在光影技术方面，开发者增加了一种

“顶部光源”，它将有助于烘托气氛，增添特殊场景效

果。游戏中的重要物品将比以前更加明显，玩家们会很

容易发现它们，知道自己下一步该干什么。

4567

《古墓丽影#·最终启示》或许是对于劳拉的安抚

灵魂之作，因为在这里我们又远离了二代和三代的喧

嚣，回到了劳拉原本属于的寂寥世界。换句话说，这里

我们又看到了一个原汁原味的《古墓丽影》，这种风格

的游戏至今还未出现有力的竞争者。它将冒险和动作

两种相互排斥的特性如此巧妙地揉在一起，使玩家们

在紧张的战斗中同时能感受到奇幻的悬疑氛围。在危

机四伏的古墓中冒险的角色是令人关注的，更何况还

是这样一个角色，更何况还是劳拉，更何况还是玩家

你。 "
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相信不少 !"# 玩家一定和我一样不知在《博得之

门》的世界中度过了多少个日日夜夜。它以其无可挑

剔的画面、辉煌宏大的剧情为 !"# 玩家带来了全新的

感受。现在，《博得之门》的制作公司 $%&’()* 又趁热打

铁推出了这款《博得之门》的资料片《圣剑海岸传说》。

也许有的玩家还沉浸在战胜邪恶的 +()*,&- 的喜悦

中，但相信更多的玩家则向往能在圣剑海岸展开新的

冒险。而 $%&’()* 则正是了解了玩家的这种愿望，为玩

家提供再次在《博得之门》的世界中参与冒险的机会。

当我安装这个任务版时，有些问题一直在困扰着

我。自从打穿《博得之门》以来，游戏的进度都已经被

我删掉了。如果要我重新培养所有人物的属性，那还

不得累的我吐血呀！而当我安装完之后，我的这些疑

虑终于得以释坏。游戏小组真的是很体贴玩家，在任

务版中附带了游戏进度。在这些游戏进度中，人物都

有较高的属性而且配备了较好的装备。真要感谢游戏

小组，使我不必再次在 .%)*’%/* $)%01* 的大迷宫和

2(34-*5 矿井中晕头转向了。除此之外，玩家也可以读

取同 +()*,&- 进行最终决战之前的进度，你既可以选

择同 +()*,&- 进行最终决战，也可以使用这些人物进

行任务版中所提供的新的冒险。

《圣剑海岸传说》的主要内容依然是以原《博得之

门》的架构为主的，资料片在原《博得之门》的圣剑海岸

地图中加入了全新的游戏地图，也正因为如此，原圣剑

海岸的地图被换成了另一个全新的大地图，但这并不

表示你无法继续在《博得之门》中的进度，你仍然可以

进行《博得之门》的任务，只不过用的是全新的大地

图。任务版中新增的几个小区域分别是

651&748 3 $*()0、一个小岛以及著名的

9:)5(18 3 ;&’*) 等等，这些区域同样都有

室内场景和地下城等。设计小组除了增

加新的故事内容外，游戏的设定也有一

些变化：大部分职业都会有两个可立即

切换使用武器的按钮，只有部分兼职的人

物除外。投射武器的速度变为两倍，盗贼

的背刺技能必须在敌人背后才可使用等

等。

在《圣剑海岸传说》中，除了有新的区域

可供玩家们冒险外，更增加了不少新的特

殊物品和新的怪物，而怪物出现的几率也更为频繁，目

的就在于满足玩家杀戮和升级的愿望。而在任务版中

更增加了牧师和魔法师系的超强魔法，大概有 <= 种左

右，这些魔法大部分都是 > 到 ? 级的，而且还是那种不

输给雷电与爆炸魔法的大面积破坏性魔法。玩家将可

以享受到新魔法带来的震撼，不过这些魔法的副作用

也显而易见的，魔法施放起来可是六亲不认的，一定要

注意在施放前将队员疏散开，不然先受伤的可能就是

自己人了。另外，为了公平起见，有些 2"@ 也是会使用

这些魔法来对付你的。当你创造新人物时，角色可以选

用的声音也增加了一些，另外还增加了几段过场动画

和游戏进行时的音乐及音效。

在《博得之门》中，游戏中的人物居然只能升到

AB=== 点的经验值，也就是说就算你是一个升级狂人

也无法升到第 B 级，且无法施展所有魔法。这真是令人

不爽呀！而在 $5(C- D35* 开发的这一资料片，已经把这

个大家意由未尽的经验之限制部分提高到了 EFE===
点（约为专职人物升到等级 B 所需的经验值），真意味

着玩家们可以在好好的征战一番了！除此之外，原来在

《博得之门》中兼职的职业大多数都只能装备一种快速

武器，例如 @5*)%C G ;4%*H、I(1* G ;4%*H 以及 .%147*) G
I(1* G ;4%*H 等，而在任务版中，这部分也得到了一些

修正，并和与 .%147*) G I(1* 的兼职职业一样，有两个

快速武器栏可以使用，这样就不必在作战中手忙脚乱

的为人物装备远程攻击用的投石器，或是近身战斗的

棍棒了。

整体上而言，资料片《圣剑海岸传说》不但把一些

玩家们最希望解决的问题搞定了，而且也加

入了新的冒险地区、任务、魔法、怪兽以及

新的过场动画。虽然顾虑到“专家级龙与

地 下 城”（J9K 9）的规范而没有做出

巨大幅度的改变，但也因此与原

来《博得之门》的剧情更加融合，

玩的时候不会有像在玩另一

个游戏的感觉。如果你是一位

正在《博得之门》中奋战的勇

者，或是一位已经将 +()*,&- 干掉的

传奇人物，都绝对不容错过这款

游戏。 "
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和很多即时战略游戏一样，《自由与荣耀》有一个不错的科幻故事

背景，游戏说明书的前半部就是一篇科幻小说（顺便说一句，写

得很不错，好像是出自专业科幻作家之手）。

遥远的克利干星球上，文明创造出了灿烂的科技成就，并最终制造

出了像人一样有智慧和自主意识的机器人，而人类自己却一天天的没

落下去。终于有一天，拥有高度智慧的机器人推翻了越来越愚昧的人类

的统治，建立了机器人的世界，并且开始对外的征服，他们的信条就是：

只有机器人才是文明的最高产物，所有非机器人的文明都应该被从宇

宙中消灭，只有通过消灭所有的“原始文明”，得到所有的“!"#$% 之

光”，才能完成生命与宇宙的和谐统一，现在，他们的飞船来到了一个叫

太阳系的地方⋯⋯

故事还算不错，虽然老套了一点，不过就像弗兰克·赫伯特的不朽

名作也没能让那个 &&’((( 大红大紫一样，如果游戏本身不好玩，再好

的剧情也是白搭。游戏标准安装要 )*(+,，还不算离谱，不过载入数据

的时间长了一点，但考虑到这是一个真 -. 的游戏，也就可以接受了。进

入游戏一看，还真是真 -. 的！所有的背景与作战单位都由显卡即时绘

制，明显可以看到阿尔法混合及雾化等效果，并且可以自由转换游戏的

视角，可以进行全 -/( 度的第三方视角转换，还可以有俯视、追尾等特

殊模式视角可以选择，尤为好玩的是，还有由作战单位内出发的主观视

角可以选择（改了第一人称射击了？）。如果你不习惯这种新视角而习惯

于传统的统观全局的话，那么还可以恢复成为老式的沙盘模式。

游戏中的资源叫做“!"#$% 之光”，这是宇宙中最古老的能源，凡有

生命的地方，就有“!"#$% 之光”，文明越是发达，“!"#$% 之光”越是富

集，而当“!"#$% 之光”消失的时候，文明就会灭亡。“!"#$% 之光”蕴藏

在叫做“!"#$% 之晶”的物质里（有点像《星际争霸》里的水晶的啦），这

就是我们要开采的矿藏。

游戏中人类与外星机器人各有 ’( 余种作战单位，人类的武器中我

们既可以看到熟悉的 0)( 攻击机、“悍马”车等现实武器，也可以看到

“星际战舰”等闻所未闻的装备。其特点是地面作战单位较多，速度较

快，初期力量较弱，但在游戏后期科技提升后，攻击力量极强。而机器人

的武器当然都是些不可思议的超文明产物，这些武器自身都是独立的

机器人，为了星际战争的需要，他们大都可以飞行，在游戏初期较之人

类较强，但发展的后劲显得不足。

游戏的人工智能还是不错，这一点在于国产游戏中倒是很少让人

失望。如果你对于机器的智能还是不满，那么——— 它支持联网对战，而

且专门开辟了游戏服务器，你大可在因特网上与天下高手一决雌雄。即

时战略的要点之一——— 快捷键在这

个游戏中也还不错，上手也十分简单

（相比较《家园》更是如此），尤为好的

是——— ,12 不太多！（或者是我比较

幸运？）。对于我们这些可怜的玩家来

说，国产游戏只要能做到这一点，就

可以说“及格”了吧？

说过了优点，再谈谈令人不满的

地方。首先，图像虽然是真 -. 的，但

也太⋯⋯当然，你不可能要求一个即

时战略游戏的图像超过 3-，但是，毕

竟对于我们被射击、冒险等游戏宠坏

了的眼睛来说，这个游戏的 -. 图像

还是太幼稚了。相比之下，像《帝国时

代#》虽然用的是假 -. 引擎，但图像

之精美远胜于此。

其次，如果采用真 -. 是为了真

-. 才能产生的效果的话，那么做得

又不够了，因为这个游戏还很难说是

一个真正的 -. 战斗。虽然较之以前

的游戏引入了更多的三维空间观念，

但与同为真 -. 引擎的大作《家园》相

比，实在做的还很不够。

第三，在战斗双方的塑造上，尽

管用了很大的努力使双方看上去拥

有自己的性格，但与《星际争霸》中个

性强烈的三个种族相比，能给人留下

深刻印象的东东实在不多。而且在

“生——— 克”的关系上，也有待改进。

尽管还有很多不足，但总的来

说，《自由与荣耀》还是一个不错的游

戏，尤其“敢为天下先”的勇气令人钦

佩（以前也有人这么说，但却只见语

言不见行动）。不过，这个游戏多少有

点生不逢时，竟与即时战略的两大巨

作《家园》和《45 466》撞车！由此不禁

想到，为什么国内有那么多人非得执

著于这种必然会撞车并且会与国外

最优秀的制作公司直接对垒的题材

上呢？想一想，当年的前导公司“百折

不挠”地在“四大名著”上与光荣、智

冠这样的巨头硬碰硬，难道与它最终

的失败一点关系也没有吗？难道只是

为了一个“我不怕你”吗？看来国产游

戏要走的路还很长。

"
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由于从小有个愿望，长大想当一个成功的管理

者，所以现在对经营类游戏极为感兴趣，像《模拟城

市 !"""》、《铁路大亨》等等，都是我重点的“攻击对

象”。现在新的挑战来了，这就是华义国际汉化的日

本游戏《梦幻西餐厅 #——— 挑战全世界》。华义国际

即将推出这部日本游戏的续作——— 《梦幻西餐厅

#——— 挑战全世界》，同时在国内还要由晶合顺达推

出它的简体中文版呢。好了，我们还是到游戏中转上

一圈，看看我们能否胜任去做世界各地西餐厅的管

理者！

在《梦幻西餐厅》中，玩家们只能在日本东京这

一个地方经营自己的店铺，而在二代我们能到世

界上的七个国家开展经营：美国、法国、意大利、

肯尼亚、印度、日本、中国等七个国家和地区，

横跨亚非欧美四大洲，怎样？这下挑战可不

小哟。由于各国的风土人情不同，所以玩家

在经营自己的西餐厅时一定

要多加注意，各地的人在口

味上，如：辣的程度、烹调时

间、浓淡程度上差异是很大的；

而且客人在等候时间、易烦躁程度

上也是相去甚远，一旦你没摸准它

们的脾气，那你的生意便会一落千

丈，这比起在日本一个地方经营的

难度可大得多了。

而 游 戏的 主 要部 分 ——— 菜肴 ，

也比一代丰富多了。各国的特色菜

让人看得眼花缭乱，整个游戏由此

而 显 得 更 像 是 一 本 食 品 的 百 科 全

书。比如说，在美国的西餐厅，你会

看到辣热狗、汉堡、曼哈顿杂烩菜等

等极具美国文化气息的菜肴；而在

中国的餐厅，你则会看到我们非常

熟悉的麻婆豆腐、糖醋排骨、青椒肉

丝等菜肴；而到了意大利，你又会发

现一种叫做马尔卡利达的闻所未闻

的古怪菜肴。不过你不用怕对它们

不了解，因为每一个菜肴在游戏中

都有介绍，而它们的烹调时间、辣度、油度、浓度也都

是可以自己调节的，玩家可以根据游戏中的介绍，再

加上自己的发挥，做出最合当地人口味的菜。

游戏中最有趣的就是人物形象的设计了。不知

道诸位玩家还记得一代中的人物形象吗？它们都是

按照真实的人型画出来的写实造型，而到了二代则

变成了漫画式的手法，造型全部采用可爱的$ 版形

象，这使得游戏的气氛毫无那种工作的紧张，取而代

之的是轻松活泼的氛围。除了那些大头娃娃般的顾

客，你的雇员，也就是服务生和厨师的形象也十分幽

默，更有意思的是对他们的介绍，很

多你看完后定会捧腹大笑。

下面我们得简单谈谈西

餐厅的经营了，这也是我个

人的一些经验和教训，希

望大家可不要犯我的错误

哟。首先是布局，在游戏中

最让人头疼的问题就是你

的顾 客经 常 由 于等 不 及而

拂袖而去，所以家具摆放位置

很重要，你的厨房应尽量放置在

中间，这样方便服务员快速地把菜送到

顾客那里；而服务生也要各管一摊，不要离你自己太

近（就是那个经理），因为你可以控制自己去各处帮

忙，同时也能负责一块地方。其次就是顾客的意见，

在游戏中，玩家可用鼠标直接对顾客所在的餐桌点

击，从而显示出他们对你的餐厅和菜肴的评价。注意

哦，这对于你如何提高自己的服务至关重要，只有及

时听取他们的建议进行改进才能吸引更多的顾客光

临。还有就是初期经营时，上座率低是一个比较可怕

的问题，一定要舍得花钱打电视广告，只有这样你才

能顾客盈门。而在历经了世界各地的磨练之后，玩家

最终将到东京进行最终的决战，夺取“世界最佳餐

厅”称号，到达这种境界，你的经营管理才算成功！

怎么样，通过我一番介绍，大家是不是已经摩拳

擦掌，想加入到这场“世界最佳餐厅”的比赛当中来

了？相信自己是最棒的管理者，投入到这场挑战全世

界的竞争中来吧！ "

!"
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!"#$% 格式不比 !"#&’ 快，但它对硬盘的

空间利用率比 !"#&’ 高，换句话说，即对硬盘

空间的浪费减少了。

同样容量的硬盘 !"#$% 可表示 %$% 个不同的簇比

!"#&’ 的 %&’ 多，因此每个簇的容量就小一些。

()* 与 +,-./0123 系统在硬盘上是以簇 4其中

一个簇含整数个扇区 5 为单位存放文件的，也就是说

一个文件必须用整数个簇来存放该文件，其中最后一

个扇区即使只用了 & 个字节，也不能再用来存放其它

文件了。可见一个簇中包含的扇区越多，存储文件可

能造成的浪费就越多，据统计 !"#$% 比 !"#&’ 约能

增加空间 %67 。

但另一方面，一个文件分配的簇数越少，从硬盘

读数据时需要的寻址等时间开销也就少一些，读盘速

度自然高一些，故 !"#&’ 应快于 !"#$%。

789 !"#./01:;</=>+
?@AABCD:$%EFG-HI
=(JKLMNO+PQRSTHMNU
@JKLMNOVWXYZ[-

大概有：# +,-$8’9 *0: 文

件，该文件是 +,-./01 的临时交

换文件，本来 +,-./01 退出时是应该自

动清除的，如果在您的硬盘上有该文件

存在，一定是非正常原因留下的，应予

删除。$ #;<= 子目录中的所有文件。

%以 >?@ 开头的所有文件。它是切换

()* 应用程序时，+,-./01 建立的存放

有关屏幕信息的文件。&以 +)" 开头的所有文件，它

是应用程序使用的交换文件。

:\$%]^_)*‘a+bc!defgh
Cijk+PQlmnghCijkA 7opqlm
efojkA

硬盘的磁盘片以每分钟几千转的速度高速

旋转，对同一磁道的扇区采用相邻逐个依次读

取的方式，并不一定是数据读写速度最快的，于是采

用相邻 - 个依次读取的办法，提高数据速度，- 即称为

磁道的交叉因子，其中 - B & 即是相邻逐扇区读取，如

图 & 所示。

图 &
再如图 %，是交叉因子为 - B $ 的情况。

图 %

交叉因子到底设为多少，应以使数据读写速度达

到最大为原则，与机器有关，只有凭借经验与调整尝试

的办法最后确定，不过目前多数低级格式化工具软件

都有自动测试确定最佳交叉因子的功能，您可选择该

功能 4大多数软件以输入 C 为自动确定 5，由机器自动

为您选择最交叉因子。

: 234G+7rstuv-w 234xyaRD
:zu(xyE{|}~}}!wxy+"G#d$

} 52678 9% : *, : $% $; )9
}} 52678 9% : *, : $% $; )9
%!wxySlm=&6-7’(= .<=>?<< }~

.<=>?<< }}!w)*+,XYW-.$%/[-
实际上·与··目录分别代表了您的当前

目录与当前目录的父目录 4即当前目录的上一

级目录 5。
这 两

个 目 录 名 ，

如 您 愿 意 ，

是 可 以 在

()* 命令中引用的，最常见的进入上一

级子目录命令 D( E E 即是一例，可能

该命令您常使用，只是对 E E 的含义从

未关心过而已。

再如您的当前目录为 D：F GHI F G&J 其中

有一个文件 K9 GLG 与一个子目录 G%，在当前目

录下，将 K9 GLG 拷入其子目录 G%，可用命令：D/:I
K9 GLG 9 F G% 或 D/:I K9 GLG 9 G% F !

9 !。而将 K9 GLG 拷入当前目

录的上级目录，则可用命令

D/:I K9 GLG 9 9 或 D/:I K9 GLG 9 9 F!9!。而看上级目录

文件列表可用命令 .,H 9 9 等等。

显然 .MNGHMM 9 将删除当前目录中的所有目录与文

件，.MNGHMM 9 E 将删除上一级目录中的所有目录与文

件，因此这两个命令并不是清理掉了当前目录中的垃

圾数据。 4!" #$ 5

70P12-wQ3+n(45(6]bc7
@89(0%(’:S;<=7>?/=@A6]b
c+ABCDnS’E(+FnSG4HBC+P2I
JKL-GM

你的发现是正确的，不同的操作系统对于

光驱的读盘的能力的确有影响。很多人都有这

样的经验：就是在 ()* 下读不出的光盘，在 +,-./01
26 O 28 下（包括在其中的 ()* 窗口下）却可以正常的

读出来。

这 个原 因 是因 为 +,-./01 23 采用 $% 位 D(!*

& % $ P 6 ’ Q 8 2 &C && &% &$ &P &6 &’ &Q

& Q &$ % 8 &P $ 2 &6 P &C &’ 6 && &Q ’ &%

!"#$%! !"#&’"#$(
%& )*+,-./’()*+,-./(
0123456(789:;<=>?@(
ABAACD2E,-./(
FGHIJKLMN’OPQRSTUV(
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（!" # $%& 文件系统），使光

驱有较强的纠错能力。用一

个实验即可证明：在 ’()*
+,-. /0 下先禁用所有的

12 位保护模式磁盘驱动

程序，然后修改 !%3*

4567 898 和 :;<%=0=!7 >:<，把原来 "%8 下用的光

驱驱动程序分别加上，重新启动 ’()+,-. /0，你就会

发现光驱的纠错能力就下降到原来的 "%8 的水平。这

个实验就证实了：在不同的操作系统下，光驱的读盘的

能力也不同。所以，如果有读不出的光盘，可以尝试在

其它操作系统中读取，说不定会有收获。有人说，用

0()? &@=6 17 A 看 B!"，比用 0()? &@=6 C7 1 纠错能

力要强，实际上真正的原因在于 0()? &@=6 17 A 是基

于 ’()+,-. /D 的，而 0()? &@=6 C7 1 是基于 ’()+,-.
17 0 系统。 E!" %& F

lmn !"#$ 7NOPQRaST&U !"#+
Vlm4W/= !%&’$

我们知道整个计算机的核心是 !@;，如果

要从外设读入数据存入存储器，一般的方式是

通过 !@; 的直接控制，首先从外设读入数据，!@; 再

将数据转移到相应的存储器单元中去，目前如此高速

的 !@; 与相对慢得多的外设之间的数据传输，这种方

式对 !@; 显然是一种极大的浪费。

于是，计算机设计人员设计了一种所谓的存储器

直接访问 "&:E+(GHIJ KHK,GL MIIH.. F 方式，数据传输

在 "&: 控制器下完成，即 !@; 只要对 "&: 控制器

进行初始化，告诉它数据传输的源地址、目的地址及数

据量，就可不占用 !@;，而由 "&: 控制器进行批量数

据传输。优点之一是解放了 !@;；优点之二是优化了

传输过程，!@; 直接控制的数据传输需有两部，先将

数据传入 !@; 中的寄存器，再由 !@; 的寄存器传入

目有地址，而 "&: 直接将数据由源地址传到目的地

址，简化了传输过程，提高了传输效率。

"&: 方式是一种高效地实现大量数据在存储器

外设、适配器等之间转移的高效方式。

安装某些硬件需要 "&: 方式的支持，早期最常

用的 "&: 控制芯片是 N21O E目前已集成到了更大的

芯片内部 F，一片提供 P 个独立的 "&: 通道，为了提

供更多的 "&: 通道，采用了两片 N21O 级联的方式，

如图 C 所示，第 2 片 N21O 的 "&: 请示信号接在第 C
片 N21O 的 "$QP 脚上，而第 C 片 N21O 的 "&: 请求信

号接到 !@;，其中图 C 中的 ":!R 信号为 "&: 控制

器向外设的响应信号。可见这种情况 "$QP 已专门用

于 "&: 控制芯片的级联了。

E!" #$ F

PQ ()*+, -./ ( 0123+*4 ~ 0123+*5 XYSl
m45$

8,ISHJD 接口为 12A 针，支持频度为 OD T
CUU&VW，支持 @DP! 与 @DP!8 !@;。

8,ISHJO 接口为 12C 针，即在 8,ISHJD 基础上增加

了 C 根针，支持频率为 OD T 2AA&VW，亦支持 @DP! 与

@DP!8 !@;。

实际上 8,ISHJO 在 8,ISHJD 基础上增加一根针的

目的是为支持 5)JHX 当时考虑未来的 @DD!< !@; 作准

备的，由于后来 5)JHX 取消了 @DD !< 的计划，因此对使

用 @DP! 与 @DP!8 !@; 而言，两者的管脚使用没有什

么不同。

7Z[7(\]^_23‘V’5-a+bm
7:Qc\]( -"60aWdelmQ3[$

EC F 应将片内、片外的高速缓存用足，将二

者都打开，并设置为回写 E’>F方式。

即 5)JHG)HJ !MIYH Z =)M[XH+
=\JHG)MX !MIYH Z =)M[XH+
]C !MIYH ;^+MJH Z ’>
]2 !MIYH ;^+MJH Z ’>

E2F使用主板的 >5%8 内存映射，加快系统速度

8L.JHK >5%8 8YM+,- Z =)M[XH+
E1F设置扩展板卡 $%& 的影子内存。

EP F设置 8L.JHK >,,J ;^ 8^HH+ Z V(?Y
EDF最后，即是考虑 !@; 与系统总线的超频使用，

一般 !@; 等出厂时标定的工作速度都为保证 CAA_
的可靠，留有余地，可以适当改变跳线或设置 E参考主

板等的说明书等资料 F，使其工作在更高一点频率的状

态下，一般同时应考虑加强散热措施。

"$QP ":!RP
"$QD ":!RD
"$QU ":!RU
"$QO ":!RO

"$QA ":!RA
"$QC ":!RC
"$Q2 ":!R2
"$Q1 ":!R1

N21O
>

!@;
V,X+

N21O
:

图 C
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当然，过分的超频使用，会加器件的老化与损坏，

是不可取的。

fg89 ! hi~ "#$%#& hi(hjRnW
&kJlOmn(+F7rs !~ "#$%#&hiE&k(
/=o4pq-r+s"Gt(uv$

’ ( ) !hi *+, #- .- /0
ww
*1 ’ #2 . ) / 3 #0
4&$4 / 3 .0
ww

’ 5 ) "#$%#&hi #- .- /$*+,46470
ww
89 #2 .
:;<= /> 3 #
<?@< /> 3 .l
ww

: ! hiE *1 ~ 4&$4 xy(!_hjRS&k
mn+z "#$%#&h :;<=xy(-_4=&kmn+z
{> <?@<xy(b-_hj=&kmn+PQ|r}
L !~ "#$%#&hiE&k=~(45A

对 ! 语言的 "# $ % $ &’(&$ % $ 语句实际形式

为：

"# )表达式 *语句 +
&’(& 语句 ,
可以理解为该语句本身的结束处不再带分号，而

语句 + 与语句 , 需要带上自己的分号，因此您提到的

两个语句的分号，应现解为语句 + 即 - . /；分语句要

求带入的，另一句则为语句 ,，即 - . 0；分语句带入

的。而对 1/(2/’ 语句的 34 5678% % % 79:7% % % 语句，形

式为：

34 表达式

5678 语句 +
79:7 语句 ,；

可以理解为该语句最后要求一个分号，而分语句

+ 与分语句 , 即 - . / 与 - . 0 不再代入分号。

简而言之，二者的条件分支语句分号的用法区别

在于，! 中语句本身不带分号，而内含的分语句要求带

入分号；而 1/(2/’ 语句本身要求结束时带分号，而内含

分语句不带分号。

当然，! 语中的分语句是大括号括起来的复合语

句，则后大括号不能再用分号。同时 1/(2/’ 的语句如是

78; 前一个语句，也不必再用分号，例如

⋯⋯

34 /< 0
5678 - . /
79:7 - . 0

78;
则 34 语句的最后，即 - . 0 的后面，就因下一句是

78; 而将本来应该有的分号去掉了。

B7*+,1 ’ )n !hi(-w{!=("k+7#8
9,(jkwknV$(M

s"$# B7*+,1 ’ CD E FD E 3D EC- *- G- * F G ) ES H
wjklz$ B7*+,1 ’ CI*J C )E%&S-wjkMPQ"
’(1)*(V$jkwk("k[A

例如编写一个函数 "=> =/??) *@ 使调用形

式为 =/?? )=@ A+@ A,@ ⋯⋯A=* 函数返回 A+ B
A, B ⋯⋯A= 的值。其中 = 为用于相加的整数的个数，

后面的 = 个参数为整数，个数由第 + 个参数 = 的值确

定，最后函数计算并返回 A+ B A, B ⋯⋯A= 的值。如

=/?? )C@ +@ C@ D *应返回 + B C B D 即 ++；=/??)E@ +@ C@ D@
,F *应返回 C+。

这里首先编写了一个小 ! 程序如下：

G"=2’H?& I(>?"J$ K<
G"=2’H?& I(>?/LM$ K<
"=> =/??)"=> =@ $ $ $ *
N "=> "@ ( . FO
A/P’"(> /QO
A/P(>/L> )/Q@ = *O
#JL )" . FO " I=O B B " *
( B . A/P/LM)/Q@ "=> *O

A/P&=?)/Q *O
L&>HL= )( *O

R
-/"=) *
N "=> = . EO

QL"=># )ST ? U=S@ =/?? )C@ +@ C@ D * *O
QL"=># )ST ? U=S@ =/?? )=@ +@ C@ D@ ,F* *O

R
参考这段示例程序不难编出其它需要的变参数个
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数的函数。

对该程序实现可变参数的关键步骤说明如下：

程 序 第 $ 行 ， 插 入 ’ 运 行 库 规 定 的 头 文 件

()*+,-. /，该头文件内定义了以下内容：

)012*23. . . 4+567()；
487* 4+5()+,) 94+567(): )012 ;+()<7=>,-?@
)012 4+5+,-94+567() +1: )012 ?@
487* 4+52A* 94+567() +1 ?@
由此提供了支持定义与使用参数类型可变的函

数，注意必须至少有一个固定参数，固定参数列举完

后，用，⋯说明可变个数的参数。

第 B 行，定义一个 4+567() 类型变量。

第 C 行，用函数 4+5()+,) 9 ? 对 4+567() 变量初始化，

使 4+567() 变量指向可变参数表中的第一个参数，必须

在 4+5+,-9 ? 被调用前调用。该函数的第 $ 个输入变量

是最后一个固定个数的参数。

第 D 行，用 4+5+,- 每调一次，按由前向后的次序，

依次取得各变个数参数的值，后一参数是该参数的类

型，各参数的类型可以不一样。

第 E 行，调用宏 4+52A* 9 ?完成正常返回，它必须在

4+5+,- 读完所有参数后调用，否则会发生不可预料的

后果。 9!" ’( ?

7:,]E-!ST^=f.(kq+z%H
kq(/+0@415+S23kq45S6C !"#
$!%7&"&+PQx8 ’() *+++’4’9X^=%Hk
q4,

!"# $%%%
的 表 格 可 以

接 受 多 种 数 据 库

文件和其他表格文

件的数据 （注：在

!"# $%%% 家 庭 版 中 无 法

使用这项功能），包括 *F+(2 GGG H I
文件 9!. *J3 ?，<8=",89!. *J3 ? $. % H
$. C，"+,+*8=9!. *J ? K. = H B. =，>LM
L2(( 9!. N*J? 等九种标准数据库的文件以及

O=L26 B. % H $%%% 文件 9!. =6( ?，"P+J#或逗号分

隔文本文件 9!. )=)，!. L(4 ?。巧用这项功能可以

省去重复输入，直接把这些文件的数据导入（灌入）

到 !"# $%%% 表格中。!"# $%%% 不但可以导入这

些数据文件或数据库中的数据，而且可以实现复

杂查询，根据各种条件筛选数据，并将筛选出的数

据排序，把符合条件的数据记录再导入到表格中。

自动导入数据功能在使用时，如果数据很多，当前

页无法容纳，表格会自动跨页，并在跨页表格上复制表

头标题。导入数据的基本操作步骤是：

（Q）双击表格进入编辑状态，把光标移动到须要

开始导入数据的单元格，单击鼠标右按钮，从所弹出的

快捷菜单中选择“数据操作”中的“灌入数据⋯”命令。

（$）从“打开”对话框中选择数据文件名。

（K）选择一个数据文件后将出现“灌入数据”对话

框如下图所示。

（R）从“可选取的表”列表中选取需要的数据表

格，例如 O=L26 文件可能有多个工作表（在“所选取的

表”框中将显示），如果需要换另外一个数据源，可单击

【浏览】按钮来重选数据表格。

（B）单击【复制后返回】按钮。

此时可以看到数据已经导入 !"# $%%% 的表格

中。

从上图所示表单中可进行“简单查询”并只导入合

符查询条件的数据记录，以快速完成数据的检索和导

入。例如本例中是在“筛选条件”区从下拉式列表中设

置的“单价大于 B%%%”。除了筛选条件之外，还可以选

择排序条件，上图是在“结果以 . . . 排序”区的下拉式

列表中填入要排序的字段名，本例选择的是“单价”；选

择是否使用“递减”顺序排序，默认为递增，还需要决

定是否“复制字段名”（由是否

选取该复选框来控制）。设置

完成之后，单击【执行查询】按

钮，则将把经过以上处理所得

的数据导入到表格中，并按查

询条件排序，这时就只

有单价大于 B%%% 的

K 条 记 录 导 入 表 格

中。

除了上述简单查询之外，还

可进行“高级查询”。“高级查

询”用于比较复杂的筛选和排序

等操作。单击【高级查询】按钮

后，在弹出高级查询对话框中可

设置多种筛选条件进行查询。

9!" )*+ ?
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本次擂台赛的题目是设计有关股票的小工具软

件，来稿涉及的内容包括：从常用股票数据接受软件

的数据文件提取数据与进行数据格式转换、股票交易

赢损的计算工具、选股、自设定股票技术指标等等众

多话题。

就股票预测及辅助抉择方面，我个人最感兴趣的

话题之一是人工神经网络方法，这种方法用于预测已

在近些年得到许多较好的结果，例如，应用在噪声自

适应抵消、自动控制、病虫害预测等领域，也包括金融

预测领域，都有许多很有成效的工作。我想对股票分

析感兴趣的朋友，应该加以注意，如果大家有兴趣，我

们以后可以再进一步讨论这个话题。

这次参稿程序中，最后评出的优秀程序都比较

长，都在 $%% 语句行以上，还有的接近了 #%%% 行，这里

无法刊载。

从来信看，大家对如何将常用的股票数据接受软

件的股票数据从相应文件读取到自己的程序中很关

心，下面给出一段参考程序 &经过修改，去掉了原来其

它的一些功能 ’。
由于程序作者读到美国一位股评家的著作，说每

个人如果几天不进行股市交易，再入场就会因恐惧而

不敢买入股票，因此星期一明显比其它交易日下跌的

几率大，为检验这一结论，编了该程序分别统计星期

一、二⋯⋯的涨跌情况。

该程序从胜龙的每支股票的日数据文件! ( )*+
中逐个读入每支股票的每日的数据，用户在指定的文

件 &如 ,( ,*)’ 中指定需统计的每支股票的数据文件

名，如：%--"( )*+ $%%../( )*+ 等等，不必写目录名，可

用 )01 命令快速建立，例如，需要统计全部上海股票，

则通过命令

)01 23456 2)*7* 238 2)*+ 9 : ; ,( ,*)，然后再对 ,( ,*)
进行修改取得。运行时执行命令的格式为：

命令 ,( ,*)$
程序分别输出星期一、二⋯⋯的涨跌值的直方图

数 据 到 文 件 ):<<=( )*7 中 ， 可 用 工 具 软 件 >1*?8@
A554BC B 进行图形显示。同时屏幕上还将分别给出星

期一、二⋯⋯的直方图数据与平均涨跌幅。

最后对上深股市的统计显示，股票涨跌与星期

一、二⋯⋯的关系并不显著，其中似乎周二跌的可能

性略微大一点。

这里给出这段程序的主要目的，并不是为显示上

述功能，主要是提供一个如何遍读胜龙日数据的一个

示例程序，修改替换这一功能的程序段，可编写自己的

选股与分析程序。

最后，对胜龙公司对本栏目提供的技术支持表示

感谢。
D06,4E)< F37)05( 8;
D06,4E)< F37)40G( 8;
D06,4E)< FH*78( 8;
D06,4E)< F37106I( 8;
371E,7 J456K)*+
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擂 主：叶晓芸 &浙江 + 晓 海 &珠海 +
优秀选手：李晓明 &上海 + 任振朋 &北京 + 李 刚 &武汉 +
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软

件有：全国计算机等级考试模拟考场、快学即用 _#-L/$
‘/-#. 与快学即用 a%$="# 三种。

两位擂主将各获证书、奖金 I66 元与软件光盘三

张，优秀选手各获软件光盘一张。

!""# 年第 !# 期擂台赛题目

!"#$%&’()*+
在命题逻辑中一个基本命题变元用 =# 表示，=# 是

取值的布尔变量，可取 ] 种值：真用 I 表示，假用 6 表

示。

命题逻辑的公式由 * 个基本命题变元 =I0 =]⋯⋯

=*，以及这些变元，经过有限次运算得到，其中的运算可

以由以下联结词实现，这些联词在下面分别由相应的真

值表定义：

#合取式：=I’=] $析取式：=I(=] %蕴涵式：=I)=]
即 =I 与 =] 即 =I 或 =] 即如 =I 则 =]
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《电脑爱好者》下半年合订本计划分上下两册编辑制作，

其取材将继续保持全面、精彩、实用、资于保存的特点，同时

努力使合订本更加符合读者口味，以满足读者越来越高的要

求。现在，我们需要各位电脑高手和作家朋友立刻行动起

来，为合订本奋笔疾书、撰写附录稿件。

征稿内容：

上册附录内容分软件和网络两部分：

软件征稿内容包括系统使用、办公软件、平面设计、多媒

体制作、工具应用等方面，着重定位在当前各类主流及热门

软件的系统学习、实用技巧和经验心得；

网络征稿内容包括网络热门技术、上网经验、网络工具使

用、酷站介绍、网站建立等方面。

下册附录内容分硬件和游戏两部分：

硬件征稿内容包括选购技巧、配置方案、使用技术等，突

出定位在 !"# 攒机和硬件识别方面。

游戏征稿内容包括各类新老经典游戏的攻略、秘籍和修

改技巧。

稿件格式：

稿件内容要求新颖、实用，每篇原则上字数在 $%%% 字以

上。稿件文本用 &’& 或 !() 格式，图片用 &"*、+,- 或 .-/
格式（文中需注明图片位置）。

建议采用 0 1 2345 方式投稿（67389 :6;<=>$9 8?@）。在

邮件主题上注明稿件名称，可以使用 A"-、BCB 或 CB. 格式

压缩图文。

如邮寄请用磁盘或光盘电子文档形式，来信注明“合订

本征稿”字样，并在稿件中留下您的真实姓名、联系电话及详

细地址邮编等重要的个人信息，以便我们更好的和您沟通。

来稿请寄：北京海淀区白石桥 $ 号（北院写字楼）《电脑

爱好者》杂志社转电子出版部 邮编：D%%EF$
,-./0123456-789:
征 集 日 期 自 DGGG 年 G 月 D 日 到 DGGG 年 D% 月 $D 日

止。咨询电话：%D% 1 >=H=DE$=

#$%&’()

!";< = !";>?@ A!;) B A!;CDE
A!;F G HI;J H KL;)MN KL;OP?
QR;F?S QR;T U VR;WXX YR;Z[\
]^;_‘a ]^;bcd ef;G g ef;h i
jc;klj mL;Fno mL;pqr AL;s t
AL;C u AL;v w Yx;Cyz Yx;{|}
Yx;~!" Yx;#$% Yx;) & Yx;s ’
();F*+ ,@-;F./

ID I= I$ JID’I= K)I$
% % % D
% % D D
% D % D
% D D D
D % % D
D % D D
D D % %
D D D D

ID *I=
% D
D %

ID I= ID+I=
% % D
% D %
D % %
D D D

ID I= ID(I=
% % %
% D D
D % D
D D D

ID I= ID’I=
% % %
% D %
D % %
D D D

ID I= ID)I=
% % D
% D D
D % %
D D D

#否定式：*ID $等价式 ID,I=

请编一程序，输入一个字符串表示的命题逻辑公

式。其中变元用 ID、I=、⋯I8 表示，8 为变元个数，用数

字字符具体给出。上述 H 个联结词’、(、)、*与,
分别用字符L 、M 、N 、O与 P 代替。H 个联结词的优先级

由高到低依次为：*、’、

(、)与,。公式中还可带

小括号 J K。
该程序运行后，输出该

命题逻辑公式的真值表。

输 入 字 符 串 放 在文 件

48IQ@9 R3@ 中 ， 公 式 最 多 含

H%% 个字符。

输出的真值表数据存入文件 SQ@IQ@9 R3@ 文件中。

例如，输入 JID’I=K)I$
则输出右图所示的真值表。

参赛要求

% ! & 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

% ’ & 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ! " #$%&’
()*+),- *.$/0 */0 /1+ 寄来。

% ( & 本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 !! 月 !)
日。

% * & 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ( 号 %北院写

字楼 &《电脑爱好者》% !++$,(&
编辑部 %擂台赛 ""!$ 期 &收。

《电脑爱好者》光盘第 ! 期热心读者获奖名单：
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杨光：“万次

心动”是一个非

常有创意的市场

活动，配合 !：" 新配方、万元授权

方案及 #$ 元家庭版的定价更引起

了广泛的关注。同时，我们也注意

到，比 %&’ ())) 稍晚一些发布的

*++,-. ())) 在发布伊始，就破天荒

地推出了半价优惠，促销建议零售

价定为中文标准版 !### 元、中小

企业版 !### 元、专业版 (### 元、

企业版 "### 元、比正常的 "###、

"###、/###、0### 元低 了将近 !
倍。金山的这些活动是否迫于微软

降价的压力1 如果不是的话，金山

的目的又是什么呢1
王峰：金山的做法当然不是迫

于压力，因为我们的价格制定在

先，而微软产品推出在后。我们的

目的只有一个，就是向市场提供用

户买得起的正版软件，从而培育正

版软件市场，逐步提高用户使用正

版软件的意识。我们的新举措包括

三个方面内容：第一、“%&’ ()))
专业版 ! 比 " 新配方”，凡在 $ 月

($ 至 !) 月 $ 日前购买 %&’ ()))
专业版的用户，金山公司均附送 "
张正版授权卡，并允许用户同时在

" 台电脑上合法安装、使用，零售

价为 #$) 元；第二、“%&’ ())) 企

业版万元授权方案”：将每 ") 台电

脑的授权价定在 !)))) 元，!$ 个

月免费升级；第三、“%&’ ())) 家

庭版 #$ 元方案”，针对家庭用户，

金山公司推出售价仅为 #$ 元的家

庭版，并在产品中提供一套方便易

用的“%&’ ())) 跟我学”多媒体教

学软件。我们可以看出，前两者是

面向企业市场的，从今年的“华为

事件”到“亚都事件”，人们已深深

感到，!### 年是“中国正版软件

年”。不过现在企业的成本压力也

非常高，你让他用正版，又不给他

一个买得起的价格，他能怎么办1
在“亚都事件”中，2,-3454+6 的做法

是合法的，但还不太高明，因为他

们完全可以做得更好，譬如说可以

适当照顾一下中国的产业和经济、

人文现状。我们认为，对于正版软

件市场的培养，更重要的是引导而

不是强制，所以，金山公司就是要

使用户能以较低的价格得到正版

软件，从而逐步开拓健康的正版软

件市场，建立良好的正版软件产

业，这不仅是一个经济学问题，更

是一种使用习惯和观念问题。

我们的第三条是面向个人的，

它的价位极低，人人可以接受。虽

然这么低的价格金山几乎赚不到

什么钱，但对个人用户而言，金山

更看中的是这个市场，只要有更多

的用户买正版，我们就总会有机

会。我们推出“万次心动”活动的主

旨，也是在为用户创造一个机会，

这款产品是否好用1 适合不适合

你1 当然要用过感受才深。我们敢

于搞这个活动，说明我们对自己的

产品很有信心。当然这个活动还会

延伸，我们还会将“限次版”放在包

括《电脑爱好者》配套光盘在内的

流行光盘中，使更多用户了解我们

的产品，以方便他们在购买时进行

选择。

点评：!"#$%&’()*
+,-./#0123()45,
-678,-9:8,-;<=>
,-?@2AB*+CDEF2G
HIGH#6J2KL#MNOP
QR&S2TUVWXYZ#[
\]̂ _‘a2bcdef@gh
ijkl)mnopqrs#tN
3uvwx]!"yz#{N|}
~!"#$Ic%&’#()2*
+-,-YZ2./012234
56|789#9:;<#T=
>YZ?@23TA>+B&C#
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王峰：:,; &’’’ 也曾经在包

括中国软件评测中心在内的 4 家

著名评测机构进行评测，4 家对我

们的产品评价都非常高。我们对

:,; &’’’ 的定义是智能集成办公

软件，而不是 :,; 92 时的单一的

字处理软件，它将文字处理、图文

混排、电子表格、多媒体演示制作

及发送电子邮件等功能集于一身，

用户可以无须多次启动相关套件

产 品 就 可 以 一 次 性 完 成 日 常 工

作。在排版方式上，:,; &’’’ 直接

采用图文混排系统为引擎，可以轻

松地排出更复杂的文档，这在技术

上是领先的。另外，就是 :,; &’’’
具有很好的兼容性，实现了横向及

纵向两大兼容。在横向上兼容了

:=>? 92 及 更 高 版 本 中 的 @!+、

AB5C 格式，而在纵向上，:,;
&’’’ 则兼容了 :,; "=> @!;、:,;
92、++D@ 等早期版本文件格式。

在表格功能上，:,; &’’’ 的表格

功能覆盖了市面上已有的办公软

件所有的表格功能，一些特色功能

甚至超越了专业表格工具。:,;
&’’’ 对硬盘的需求非常小，简单

安 装 只 要 7’56， 安 全 安 装 需 要

)&56，可以这样说，:,; &’’’ 比

:!E@ 更强大，比 !""#$% 更易用。

至于家庭版的 :,; &’’’，这

是我们专门为家庭用户推出的一

款产品，虽然省略了一些对家庭用

户完全无用的功能，但更多的加入

了很多适合家庭应用的功能，可以

这么说，家庭版与专业版各有千

秋，绝对没有谁优谁劣的问题。

点评：G9,BEF.H#I
JIKL2SMN(,-.O]P
QYZDR4?8S3(,-.
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王峰：金山与微软在办公软件

领域存在着竞争，金山与微软也共

同面对盗版这个软件业的大敌，不

过，我觉得金山还有一个对手就是

金山自己，准确地说，就是我们自

身可能存在的缺陷和失误。目前，

我 国 有 &’’’ 万 用 户 会 使 用 :,;
H主要是早期版本 I。直到现在，许

多高校仍然把 :,; 列为学生的必

修课，不难看出，:,; 市场前景极

其广阔，甚至比 !""#$% 更乐观。然

而，在 :,; 92 的研发和商业战略

中，我们犯了一个非常致命的错

误：由于冷落了 :,; 以前版本的

用户，忽略了同早期版本的兼容

性，以至于使许多已经熟练掌握早

期版本的用户“改嫁他人”，这不能

不令我们痛心。

我们的失误还包括以前我们

只注重产品的先进性，忽视了市场

的作用；在售后服务、培训等方面

也有不少地方值得改进等等，不

过，我相信，金山不仅能够在与对

手、与盗版的竞争中发展，更能够

在与自己的斗争中不断进步。
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尽管一些人预测说老式的计算机系统和一些 "#$% 机器在 ! 月 ! 日这天

会因为时钟原因而出现问题，但是据报道，全球各地的计算机还是平安地度

过了 ! 月 ! 日这一天。

在美国，财富 &’’ 家公司中的半数已表示没遇到任何问题，我国也没有

发现因 ! 月 ! 日到来而产生的计算机故障。国外一些机构还在 ! 月 ! 日进行

了测试，特别对一些跨国公司的系统进行了测试，均报道说平安无事。

不过，顺利通过 ! 月 ! 日并不一定意味着计算机在 (’’’ 年 ) 月 ) 日就

不会出问题，因为对计算机来说这两个日期的含义根本不同。! * ! * !! 可

能被一些计算机翻译成退出程序的指令，而 (’’’ 年 ) 月 ) 日则被可能会被

某些系统理解成 )!’’ 年 ) 月 ) 日，可能导致开帐、付款和利息等敏感系统出

现混乱。专家警告说，如果因为平安渡过 ! 月 ! 日这一天就对 (’’’ 年问题掉

以轻心，很可能遭受致命的损害。 +< ,

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*
+
,
-

微软坚决否认在其

-$#./01 程序中安装了

第二钥匙，以让美国政

府取用用户电脑资料一

事 。 此 前 ， 加 拿 大

23456/#47 的 首 席 科 学

家 8#.390 :93#;#.91 宣

称，微软好几个版本的

-$#./01 系统中的第二

钥匙包含了利用“<=8”

字母的编码程序，他表

示这代表微软也可以提

供 钥 匙 给 国 家 安 全 局

+<;6$/#; > =9?@3$64 8A
B9#?4,。

-$#./01 <C 安 全

产 品 经 理 =?/66 2@>5 指

出，微软只是照美国贸

易 部 所 制 定 的 联 邦 法 令 行 事 而

已，<=8 符合了出口管制要求。

2@>5 表示，这些钥匙已使用多年，

用以确认利用其加密应用软件程

序界面 +8DE 的 , 的合作公司的数

位签名，而且确保这些产品可以外

销。微软承认，在 -$#./01 !&、!F、

<C G 与 -$#./01 (’’’ 的 每 一 个

版本中均存在这一密匙。

虽然微软方面强调不会把密

匙交给美国国家安全局，但显然，

拥有这些钥匙的人都“有可能”利

用它们通过软件内所谓的后门而

渗入软件当中F当信息对国家安全

和发展越来越重要的时候，我们对

由此可能产生的所有影响必须加

以研究和注意F +< ,!"#$%!!&’()*+,-
金山公司的 -D=(’’’“!! 万次心动”活动启动了崭新概念的市场推

广手段———“先尝后买”。

F 月 (F 日下午 ( 点半，金山公司与网易公司在北

京当代商城门外联合组织了一场别开生面的市场推

广活动——— !! 万次心动，初步统计，当天至少有 H’’’
余名北京计算机用户兴高采烈地在现场登记领取了

金山公司为本次活动特别提供的 -D=(’’’ 限次版。

-D=(’’’ 限次版是金山公司在 -D=(’’’ 家庭版

的基础上将产品启动次数严格限制在 !! 次的产品，

用户可以通过使用该版本了解产品后再决定是否购

买零售正版产品。据透露，金山还将把限次版通过各

种渠道免费提供给用户。 +< ,

()*+,-./01
惠普将于 )’ 月在中国推出其最新款的 ID J91KL96 !M’ 2%$ 高级彩色

喷墨打印机，这是第一款采用惠普第三代“富丽图”色彩分层技术的打印

机。惠普第三代“富丽图”技术 +DN/6/OP6 H,是可以在任意模式下在任意纸

张上打印出效果逼真的照片、文字和图形，可分析并优化图像，使色彩更为

鲜明生动的一种图像处理技术。

惠普第三代“富丽图”色彩分层技术每秒可喷出 MH’ 万滴墨水，实现丰

富色彩，同时可创造出比传统喷墨打印机多 G’’ 多倍的色彩以及至多 )M
种彩色阴影。这种喷墨技术方面的突破使新的 ID J91KL96 系列产品能够打

印出效果惊人的彩色照片图像，这些图像逼真至极，您会忍不住伸手去触

摸。

ID J91KL96 !M’2%$ 还是第一款无需人工在纸盘中翻转纸张即可双面

打印的打印机，方便了手册和新闻报刊的打印；位于打印机前端的打印取

消按钮使您无需在 D2 上删除即可快速方便地取消不需要的打印作业，为

您节约了时间和纸张。ID J91KL96 !M’2%$ 还具备很高的打印速度，惠普虽

然尚未具体说明打印速度的指标，但惠普有关产品负责人介绍说，这款打

印机的打印速度将是“惊人”的。 +< ,
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最近，内存价格全面上涨，涨幅之快令业界人士大跌眼镜。中关村电子

配套市场 !"#$% 内存价格已上涨至 !&’’ 元，比上月几乎上涨一倍。据了

解，此次内存价格上涨并非市场缺货等短期现象，而是由于内存供应不足

所致。与国内市场内存价格上涨同步，国际内存价格也有所上涨，一些电脑

整机制造商已调高了电脑整机价格。

伦敦的 ()**+*) 本周开始将其低端 ,( 机的价格上调 -’ 英镑，配置 了

!"#$% 内存 的机型价 格上涨 .’ 英 镑，而 高端的服 务器价 格则 上调了

"#’英镑。()**+*) 公司的官员 (/012 (/001+* 表示，这次涨价是迫不得已，如果

有人准备在今后的 - 个月内买配有内存的计算机，那么他应该赶快去订

货。尽管有些业界人士认为计算机厂商的这次涨价幅度过大，但 (/01
2(/001+* 认为他相信许多 ,( 制造商很快都将会被迫涨价。

业界分析人士认为，在今后 - 到 3 个星期里内存价格还要上涨 !45 到

"’5 。内存价格的急剧上涨使那些没有内存库存而依赖临时采购的计算机

厂商非常被动，而内存的缺乏还将使内存价格进一步上涨。

目前国内计算机生产厂商还没有宣布内存价格上涨导致整机产品涨

价，但未来走向如何值得关注。 6< 7

{= 89 : %;"’’’ < %;>?@
技 嘉科 技 近期 推出 的 89 : %;"’’’ < 除保 留 了 =>)0%?@A 及 A>BC

D+2E : F/ : G9$ 6AHG7 等二大技术外，还包括了对 9H9 ..、3 个 IA% 接

口、. 个 ,(? 插槽、可微调 (,I 电压及频率的支持。

89 : %;"’’’ < 采用 ?2F+0 33’%; 芯片组，增加了 (,I 电压及频率的

调整功能，频率最高甚至能调整到 !4’$JK。除了 ?2F+0 33’%; 芯片组外，还

采用了 ?HL #.M! ? N @ 芯片 6!$% N B 7及 O12P/2E #-M#" 健康芯片。该主板还

可以侦测电源的电压、(,I 电压及散热风扇的转速。以上这些资料不只在

($@A 上可以看到，在 O12E/QB &4 N &# 及 O12E/QB RH 底下执行技嘉科技

的 A?S 6ATBF+U ?2V/*U)F1/2 S1+Q+* 7 或 ?2F+0 的 W=($ 6W9R=+BX (01+2F
$)2)Y+* 7应用程序也可以查到。开机的方式也很方便，可以从键盘、鼠标、

网络、指定的时间及 $@=L$ 数据机等装置来启动电脑。 A?B 7

./012345
北京普瑞曼计算机技术公司不久前推出了叫做“飞客电

脑遥控器”的产品，它完全模拟了电视遥控器的操作，可以完

全实现遥控鼠标和快捷键盘的功能，可以完全遥控多媒体的

播放，还有遥控上网、遥控玩游戏、智能打印、遥控发 L :
U)10、遥控系统基本功能操作等多种功能，比快捷键更为简

单。有了这个设备，你就可以像使用其它电器的遥

控器一样轻轻松松地遥控你的电脑进行操作。飞

客电脑遥控器的组件包括一个遥控器，一个红

外接收头和一张驱动光盘，一本说明书，还免

费 赠 送 了 一 套 价 值 &M 元 的 多 媒 体 播 放 软

件。今后还可以免费获得该公司提供的软件

资源。并且随着驱动的增强，今后该遥控器

还将能支持更多的功能。 6CD 7
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翰林汇软件产业有限公司将在 & 月

!! 日到 !’ 月 !M 日在全国 !" 大城市进

行大型巡展活动，全面展示自己研究开

发的系列教育软件，全新上市的点播式

S(= 软件《英语翰林》及《翰林汇多媒体

课堂》的 S(= 版将带给您惊喜。另外，

,( 类软件有面向中学生的《翰林汇多媒

体课堂》和《翰林汇课堂伴侣》，中文写作

软件《写作之星》和《作文小神龙》，学电

脑用电脑的学习软件《明白》和英语学习

软件《开心单词》，专为中学教师开发的

《翰林汇试题训练系统》，以及翰林汇和

?%$ 联袂引进的益智教育软件《想一想

做一做》、《神奇涂鸦书》，以满足不同层

次用户的需求。 6< 7
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以 网络为 中心 的后

,( 时代，芯片业霸主 ?2C
F+0 将有何举措Z 日前英

特尔公司副总裁亚太区

总经理陈俊圣先生在题

为“赢得网络经济优势”

的主题演讲中向人们描

述了英特尔未来将全面

扑向电子商务、互联网络

经济的战略决策。

陈俊圣先生指出，到

"’’" 年全球将拥有 !’ 亿台互联

的计算机，全球的电子商务额将以

万亿美元计算，电子商务的迅速发

展，远远超出了人们的预测。电子

商务给我们带来了机遇，也带来了

挑战。为此，企业必须加强电子商

务的基础建设，把业务从传统模式

转移到新的互联网的模式上来，赢

得网络经济的优势。英特尔将自己

作为互联网经济的建筑模块供应

商，在客户机、服务器、网络连接和

互联网服务等方面，将为互联网上

的商业运作提供强大的动力。

陈俊圣表示：英特尔将继续与

国内的电脑生产厂商、互联网服务

商、软件开发商开展广泛的合作，

为用户提供增值的、更好的产品和

解决方案，推动互联网在中国的普

及和应用，推动互联网经济和电子

商务在中国的发展。 6< 7
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日前，梅捷推出了采用 ()* 芯片组的主板 $%&’，该主提供了 +, 组设

定，用户可轻易地更动 &-. 与 -&% 工作时脉，此外，倍频也容许在 /%0! 中

设定，自 1 倍频到 ( 倍频，以 *2 3 的差距提供 ++ 组倍频设定值。

该主板的一大特色是采用了 !0"0 独家开发的 ’% # /%0!，是以主动

拦截技术为基础，发挥主动，事先防卫 /%0! 的功能，防入侵于未然。在硬件

防护方面，梅捷 $%&’ 在硬件中设计了 /%0! 写入锁定机制，只有在该信号

开放写入权后，写入的动作才能正常开启，任何不明的外界资料或程序样

4例如 &%5 病毒 6，将因为无法测知与符合开放写入的信号而被拒于门外7
此外该板上还有梅捷全新开发的 -89:; # &-. # .<7 技术，提供使用者在

$%&’ 主板上，可以经由 =>?<:; 作四段 &-. 核心电压微调，包括 @8;?AB，
)C ，,C 与 $C 。利用 -89:; # D) # .<7技术，提供 &-. 内 D) EAEF: 稳定的

电源。

一般主板的系统平台，其 &-. D) EAEF: 所需的 12 1G 电力，来自一般

的电源供应器，为了避免电源供应器的品质问题而使系统稳定度受影响，

梅捷新的 -89:; # D) # .<7，可将电源供应器的 3G 电源，调变为 12 1G 后供

应给 D) EAEF: 使用，如此可以使 D) EAEF: 的电源供应品质更稳定，也可提

升整体系统效能。 4?B 6

研究显示，消费者始

终寻求以更经济的方式

获 取 高 水 准 的 打 印 质

量 。 惠 普 为 5- H:IJ=:K
$+*&、 5- H:IJ=:K(+*&
喷墨打印机精心设计的

5- @82 )*、5- @82 +3 喷

墨打印墨盒就能以较低

的价格满足消费者的要

求。

新 推 出 的 两 款 墨 盒

与 所 有 的 5- 喷 墨 墨 盒

一样，具有高品质输出及

可靠性能，为消费者提供

最佳的 5- 的可靠、高质

服务。5- H=$+*& 和 5-
H=(+*& 喷 墨 打 印 机 及

@82 )* 和 5- @82 +3 喷 墨 墨 盒 主

要是为家庭及小型办公室的打印

需要而设计的。它们都使用了 5-
专利墨水L 在普通纸上亦可打印出

最佳的打印效果，特别适合那些对

价格比较敏感的用户。

对于打印任务相对较多的用

户，惠普提供了许多其他的设计以

满足他们的需求，包括 5- ((*&
和 (M3&NO 喷墨打印机。它们能很

好地满足这些用户苛刻的打印要

求。这些打印机的价格相对较高，

但耗材的费用会随打印数量的增

加而相应降低。无论您是哪一种类

型的用户，惠普总有一款喷墨打印

机及喷墨墨盒适合您！ 4< 6
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近日，刚刚开通的中文竞买式交易网站“网猎 49992 EB>PEOK8E8?2 EQ6”

宣布，M 月 +* 日至 M 月 +3 日将有一台价值三十二万元的欧宝车在其网站

上进行竞买，起价仅为一元。同期在网猎上进行竞买的还有 +** 台联想“天

鹭”功能电脑，该电脑市价约 )**** 元，起价均为 + 元。上千枚美国三四十

年代的珍稀邮票也将出现在网猎上，与正在举行的“万国邮联”大会遥相呼

应。另外，从 M 月 + 日到 +* 月 + 日，在网猎上注册的用户还可参加大抽奖

活动，将会有 +* 台奥林巴斯高档数码相机和 +* 部摩托罗拉 GMM( 手机等

着幸运者来领取。

网猎是一个建立在 %QK:;Q:K 网络上的电子竞卖市场，它通过刺激而有

趣的拍卖竞价方式，为卖卖双方提供一个全新的交易渠道。

网猎信息技术有限公司已先后在美

国、新加坡、香港等地开通了英文网站，

并于 ( 月 1+ 日正式开通了其首家中文

网站——— 网猎。在网猎上，买卖双方可以

突破时间、空间的限制，自由交易、沟通

交流。

网上竞买在国外发展已有数年，并

得到了数千万人的支持和认可，获得了

巨大成功。在国内却还是新鲜事物，人们

对此知之甚少。但有关专家断言，随着上

网人数的增加和 %QK:;Q:K 技术的发展，网

上竞买式交易将成为最有前途的一种电

子商务模式。很多传统零售业经销商将

转到网上经营。 4< 6

!"#$%&’()*+,-
RAK;8N 公司宣布，已指定中科集团为中国大陆地区 RAK;8N 图

形卡唯一总代理，负责产品的销售、市场推广、技术服务和维修服

务。

RAK;8N 公司对除中科集团以外在中国销售的 RAK;8N 产品的品

质和相关服务不提供任何保证，消费者购买无授权销售标志产品

有风险，并得不到产品品质保证、技术服务和维修服务。

为保护消费者的权益不受到侵害，RAK;8N 已授权中科集团依

据法律，对损害 RAK;8N 公司形象的公司和个人采取法律行动。

RAK;8N 公司希望广大消费者注意识别 RAK;8N 产品的中国大陆授权

销售标志，避免自身利益受到不应有的损害。

4?B 6
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由北京鸿达电子新技术研究所推出的《家佳电脑文

摘》第九期已于日前上市，内容包括了应用篇、娱乐篇二张

光盘共十六个独立栏目，在电脑学习、使用、休闲方面提供

了丰富多彩的内容。

本期光盘的主要栏目包括：软件天地、学习园地、电脑

门诊，除此之外还有传统的经典栏目“杀毒升级”、“大师传

道”、“走街逛店”、“驱动宝库”、“环球旅行”、“益智游戏”、

“兵器博览”，有声文并茂的“听书馆”等。《家佳电脑文摘》

第九期仍是双光碟加一本手册，售价 $$ 元。 %< &

东方网 景公司是一

家大型的互联网接入服

务提供商 %!’#&，用户数

量已超过 ( 万人，有几千

家企业在此注册。

为了给 用户提供更

广泛、更优质、更高效的

服务，东方网景决定正式

进军 !"# 领域，并开辟了

“互动式服务门户”网络

——— “数字化生活服务

区”，它以“网络住宅区”

和“网络办公室”为主，全

面提供网络生活、办公服

务，无论是匆匆过客还是

将要在此“定居”者，都无法抵挡这

一网络社区提供的众多全免费服

务的诱惑。不论是顶级域名，还是

免费空间，从自动生成并上传个人

主页到 ) * +,-.，统统免费服务，在

任何站点注册的免费时尚网上用

户，在这个自由社区里依然有效，

令人倍感省心省力。

东方网景首推的“互动式服务

门户”，全部内容都围绕服务，充分

强调交互性：“输入你想要的，得到

你所需的”。这是东方网景公司经

过全面资源整合后在互联网领域

树起的又一面旗帜，充分体现了东

方网景公司靠服务占市场的商业

策略，也成为盈利性互联网站的一

块基石。 %< &

/"01’ 远离“千年虫”
随着 $222 年的到来，$222 年问题日益受到各

界人士的广泛重视。中国软件评测中心对北京希望

电脑公司研制开发的中文操作平台 /"01’ 进行了

评测，评测内容包括，在日期、容错与恢复、日期界面

易操作性、总体完整性、日期完整性等六个方面进行

的 当 年 、 未 来 年 的 规 范 测 试 ， 测 试 结 果 表 明 ，

“/"01’ 3 4!567 2 双平台”在 0’8"$222 年符合性

规范规定的范围内，通过 9$: 符合性认证测试并达

到 ; 级 %完全符合 &，也就是说您可在 <==> 年至

$2(> 年间放心使用 /"01’ 3 4!567 2 软件，解除了

/"01’ 使用者尤其是基于平台财务软件开发商的

后顾之忧，广大 /"01’ 的新老用户尽可放心大胆

的应用。 %< &

2345678*9
联想面向高端商用市场的奔月电脑系列近日新推出“奔月 <<22”，其

与奔月 $222、奔月 (222、奔月 ?222 共同构筑了全线的奔月系列，使得商

用系列产品线更长、用户选择的余地更大。奔月 <<22 标配采用 <@ 英寸显

示器，卧式 ;8A 结构机箱，对于强调开放性和可扩展性的用户来说，是个

很好的选择。

奔月 <<22 目前有两款机型：

%< &奔月 <<22 B 3 ?22，##?22 的 "#/、B?CD 内存、B7 ?ED 硬盘、<@ 英

寸显示器、带软驱和光驱，预装 4!5=>，报价 =@== 元；

%$ &奔月 <<22 #$ ?@2，#$ ?@2 的 "#/、B?CD 内存、>7 ?ED 硬盘、<@
英寸显示器、带软驱和光驱，预装 4!5=>，报价 ==== 元。 %< &

./0123456
近日，精英电脑携手矽统科技抢先推出 ’-’B(2 主机板——— #B’88 *

C)。#B’88 *C) 采用 ’-’B(2 芯片，它将北桥逻辑芯片、超级南桥 ’-’=B2
芯片以及 <$> * F-G (0 绘图芯片 * ’-’(22 整合为单芯片，同时提供高品质

的数据通讯 %CHIJ+&、网络传输 %)GKJLMJG &、家庭网络 %NH+J#5;&、优质 (0
音效、0O0 影音光盘播放及 (0 动画绘图处理功能。个人电脑将不再需要

额外的附加卡，而只需一颗 ’-’B(2。制造厂商更可轻易省下 <@2 美金以上

的成本，同时加速产品上市时间，抢占市场，扩充商机。’-’B(2 支持英特尔

全系列 #JMG-P+ $及 "J.JLHM "#/。

精英 #B’88 *C) 仍延用双 "#/ 插槽设计，支持全系列 !MGJ. Q.HG< 和

’HRSJG (62 结构；无论未来如何发展，用户可不再为升级烦恼。其基本规范

具备支持 /.GL, 0C; 3 BB、#<(( 规范的 O"T;C 3 ’0T;C 内存条，三个

(7 (O 的 0!CC 插槽、存贮器最大可扩充至 <7 @ED、三个 #"! 插槽并提供网

络 3 CHIJ+ 远程唤醒、键盘密码开机、8O * 1/8 输出、!L0; 红外线传输及

’8T%’PQUJMI GH T;C&等功能。

精英 #B’88 *C) 内建图形芯片核心是 <$> 位的 (0 图形加速芯片，最

大可支持 <BCD 共用显存，并支持四倍速 ;E# 结构。

#B’88 *C) 支持 @ 个 /’D 接口，搭配 ’-’(2< 芯片使用，即可由主机

板支持电视及数字显示器输出，并支持双显示器接口功

能，二个显示器可同时显示相同画面、不同画面或将同一

画面分开显示在二个显示器上。 %< &
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!大连 金延革

如今小朋友最喜欢的软件要

数《金山画王》了。它能培养和启

发你的创造性思维，锻炼你的动

手能力。铅笔不用削，彩笔不用

涮，颜料、画纸随便用，既省力又

省钱。

$%& ’
《金山画王》具有自动安装

功能。插入光盘，显示进度条，安

装结束后桌面上增加了一个【金

山画王笔】图标。双击之，伴随美

妙 的 音 乐 ，传 来 孩 子 们 的 欢 笑

声，屏幕上出现了一只翩翩起舞

的大蝴蝶，《金山画王》启动起来

了（图 !）。然后一张白纸、一支铅

笔 显 示 在 屏 幕 中

间，这是画图区。屏

幕 的 四 周 是 些 什

么？别着急，只要将

鼠标指向它们，就

会 听 见 一 位 小 姐

姐，用标准的普通话告诉你它们

的名称（图 "）。

屏幕左边是调色盘，里面有

"# 种颜色任你选，选来选去没有

合适的，怎么办？用鼠标点一下调

色盘的上边沿，调色盘变成了调

色板，这里边什么颜色都有。用完

了再用鼠标点一下调色盘的下边

沿，又变了回去。

屏幕下边是组合柜（工具箱

切换按钮），里面并排放着 $ 只大

箱子，每只箱子里放着不同的工

具（图 %）。点哪个箱子，哪个箱子

被打开，你就可以使用这个箱子

里的工具了。

屏幕右边是工具箱，默认状

态是绘图工具。里边依次摆放着

铅笔、油画刷、橡皮擦、水彩笔、喷

笔、水滴、吸管。还不够用&用鼠标

点向下的箭头，翻下页，又出现了

牙膏笔、油漆桶、油性麦克笔、水

性麦克笔、奶油标花棒。现在够用

了吧！

(%)*+,-.
用鼠标点屏幕下方第 # 个按

钮，屏幕右侧弹出魔术棒工具箱

（图 #），里边装着 $ 种类型 "’ 种

图案供你选择。上下箭头是用来

切换各组图案的，下排的拉杆用

来调整图案的大小。

用鼠标单击喜欢的图案，比

如蝴蝶，鼠标的箭头变成了一支

魔术棒。把这支魔术棒（也就是鼠

标）移动到画纸上，一边移动一边

不停地单击鼠标左键，凡是点到

的地方，出现了各式各样的蝴蝶

（图 ’），拖动下面拉杆的位置，能

改变蝴蝶的大小。魔术棒究竟有

多神奇& 让幼儿园小班的娃娃们，

用鼠标这儿点点，那

儿点点，也能做出一

幅画来。

/%01234
单 击 屏 幕 右 上

角的图标，拉开一个

装 满 卡 通 画 的 抽 屉

（ 图 (）。 选 择 喜 欢

的卡通画，用鼠标把

图 !

图 "

图 %

图 # 图 ’
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它拖拽到画纸上。当你松开手时，

发现画的周围出现了许多操作点

（图 !），自己试试看，这些功能很容

易掌握。调整满意，用鼠标点一下

屏幕左上角插着水彩笔的调色盘，

所有的操作点都不见了，卡通画被

粘贴到了固定的位置。

5%6789:;
发现了没有？点击看图识字操

作点，不仅显示汉字和拼音，还可

以学说普通话。一边听音乐一边听

说话，听不清怎么办？咱们把背景

音乐关掉。点下方组合柜最后一

项，打开系统设置工具箱（图 "）。第

一个是音效，专管击键时发出的声

音；第二个是音乐，用鼠标点一下，

电子琴被打了一个叉叉，背景音乐

没有了，这回小姐姐的说话声可清

楚了。如果还想听音乐，再点一次，

叉就去掉了。千万别点拿着麦克风

的小博士，他会让小姐姐说不出话

来。等你不需要小姐姐帮助时再点

它。

<%=>4?@AB
无论是你自己画的画，还是粘

贴的卡通画，只要点一下图 " 最下

面的那个显示器图标，这幅画就变

成了 #$%&’ 的桌布，这可是个了不

起的功能，试试看。

C%’DE4
魔术棒、卡通画，男女老少都

喜欢，可那是别人画的画。能不能

自己亲手画幅画呢？当然能！铅笔

画、水彩画、蜡笔、油画、

写生、素描，想画什么画

就画什么画。

!" 选择画纸

用鼠标点纸张选择按钮，() 种

不同材质的模拟画纸，点一下变换

一种。只见纸张选择栏里的纸样不

断变换，可是绘画区还是那张一直

不变的白纸。这是怎么回事？难道

《金山画王》出了毛病？原来纸张的

变换只有动笔时，才能从画出的道

道上反映出来。同样的一支笔，在

细腻的纸上可以画出彩墨画的效

果，在粗糙的纸上可以画出蜡笔画

的效果。看来画不同风格的画，得

用不同材质的纸，这可全凭经验。

#" 选择画笔

画素描选择铅笔，画彩墨画选

择水彩笔⋯⋯图 & 中所有粗细不

同的道道，是用同一支笔画出来

的。绘图工具箱的下面，有一些专

门用来调整笔头粗细的按钮 （图

(*）。上排用来选择笔的形状，下排

的拉杆用来调整笔头的粗细。不要

担心试验笔的粗细时会浪费许多

纸张，画费了的纸，点一下屏幕右

下角的垃圾桶，自动帮你扔掉，换

上新纸。所有资源取之不尽，用之

不竭。

$" 选择颜色

屏幕左边是调色盘，用鼠标左

键选择的是前景色，用鼠标右键选

择的是背景色，它们可以从最下边

的两个色块里显示出来。

%" 使用橡皮

用鼠标点绘图工具栏里的橡

皮，在画错的地方一擦，擦过的地

方就变成了背景色。橡皮的粗细可

以用下排的拉杆来调整，你说这谁

不会？那可不一定，要知道，这可不

是一块普通的橡皮。当你用鼠标单

击调色盘里代表背景色的小方格

图 )
图 !

图 "

图 & 图 (*
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时，方格里会变换出各种不同花纹

的图案。选择其中的任何一种图

案，用橡皮一擦，擦过的地方就被

擦成了这种花纹。记住，巧妙地使

用这个功能，橡皮也变成了我们作

画的特殊工具。

!" 存盘

画得好，点屏幕右下方画着磁

盘的图标，打开“保存”对话框，把

你的画直接保存成 !"# 文件。你

还小，没学过计算机，这个对话框

不 会 用 怎 么 办 ？ 不 会 用 就 不 用

它，只要你点一下夹纸的夹子（换

纸按钮），换一张新纸，你画好的

画，就自动保存到屏幕右下角“我

的画册”里了。

#" 打印

画好了图画，用鼠标点一下右

上角的打印机图标，屏幕上出现了

打印机对话框，再点“确定”，这幅

画就打印出来了。千万别忘了选择

打印纸，否则打印出来的画太大了

怎么办？不如把你画的画抓到剪贴

板，再粘贴到 $%&’、$#()*** 等

字处理软件的文档中，调整好大

小，借用它们的功能来打印，效果

会更好。

F%"+4G
为了让不会计算机的小朋友

也能使用《金山画王》，作者特意设

计了一个画册。凡是画过的画，只

要没有扔进垃圾桶，全在画册里。

用鼠标点屏幕左下方画着一

本画册的图标按钮，“我的画册”就

被打开了（图 ++）。画册分成“初级

范例”和“高级范例”，用下方的拉

杆进行翻页。看见了吗？你画过的

画全在这里。无论是你画的画，还

是画册里原来就有的图画范例，喜

欢哪一幅，只要用鼠标双击它，或

者用鼠标拖动它，再点一下“我的

画册”左上角的关闭按钮，这幅画

就出现在画纸上了，你可以继续给

这幅画增添内容。

画越来越多，应该创建自己的

分类夹。画册的右上角和右下角，

各有一个三角形的按钮，它们是对

分类夹进行翻页的。点一下下边的

三角形按钮，最后的一个分页夹上

有一个绿色的小按钮，点一下它，

就会打开一个对话框，输入分类夹

的名字就可以了。

是否发现，许多不想保留的画

也被保存到画册里了，怎样才能把

它们删掉呢？容易，拖进垃圾桶里

就行了。

H%>IJK
《金山画王》不仅能绘画，还能

对画好的图画进行各式各样的特

技处理。用鼠标点屏幕下方第 , 个

按钮，右侧就会弹出特技处理工具

箱，里边装着 - 种能取得不同效果

的滤镜（图 +)）。

这些功能，就是使用专业级水

平的高级图像处理软件，也要花费

好大的精力和时间才能完成，使用

《金山画王》，简单到只需用鼠标轻

轻一点。你能说出图 +. 中的这群

小白兔，都是经过哪种方法处理过

的吗？

举个例子：电视里经常看到，

当事人不想暴露自己的身份时，脸

部就需要经过马赛克处理。怎样才

能做到只处理头部，不处理其他部

位呢？选择屏幕下方的“圈选工

具”，打开圈选工具箱，可以选择矩

形，也可以选择任意

形，把需要处理的部

位圈起来。除了被圈

起来的部位外，画面

的 其 他 部 位 暂 时 笼

罩 上 一 层 薄 薄 的 浅

蓝色，现在你只能对

圈 起 的 部 分 进 行 各

种类型的操作了，比

如 进 行 马 赛 克 处

理。处理完毕，用鼠

标在圈外随便一点，

薄 薄 的 浅 蓝 色 就 去

掉了。

读到这里，你是

不 是 早 就 忍 不 住 要

跃跃欲试了呢？《金

山画王》如此神奇可

爱、节省资源、物有

所值，快拿起你的画

笔来吧！ "

图 ++ 图 +)
图 +.
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!!"#$"#$%&’()
!安徽 陈吉荣

使用 #$%& 的用户常遇到的

一个烦恼是：每次存一个新文档

的时候，出现的文件夹总是“’(
)$*+,-./0”。但我们常想将自己

建立的所有 #$%& 文档放在另一

个文件夹里。这时候，每次你都需

要用鼠标点来点去，执行同样的

步骤，好不烦恼1 多么渴望自己的

文件夹能代替“’( )$*+,-./0”。

打开文档也是如此。来，试试看。

!2 用鼠标右键点击 #3.&$40 桌面上的“我的文

档”系统文件夹，出现一个菜单 5如图 !6。
"2 用 鼠 标 右 键 点

击“属性 576”菜单项，

出现一个对话框 5如图

"6。
82 在 对 话 框 中 的

“目标 59 6”栏中键入新

的文件夹，或通过“浏

览 5:6”选择。#$%& 文

档的“新家”就建好了1
"

##########################################

“喂; 有没有搞错，洗盘子也能

优化系统，是不是你帮妻子洗盘子

洗晕了头，小心西红柿炮弹。”慢

着，听我解释，我说的盘子可不是

盛菜的盘子，它是指 #3.&$40<=
的托盘，即启动任务栏，也就是右

下角的那一块小地方。

为什么要清理托盘呢，大家肯

定都遇到过这种情况，那就是一样

的机器或相近配置的机器，有时使

用起来能感到明显的速度差别。不

知道大家注意到系统资源了没有，

不知道？那就从“开始$程序$附

件$系统工具”当中启动“资源状

况”看一看吧，不会是只剩 >?@
吧。重新启动机器看一看，比较好

的应该在 <A@ B <=@（呀，我的才

C=@ ，这可怎么办D 没关系，往下

看）。

下面我们来看一看盘子里都

装了些什么。“我什么也没装呀。”

别紧张，我也没说是你装的。“那是

它自己装的？”对了，就是它自己装

的。有些软件安装完毕后，会把一

些程序项自动放到托盘里，像超级

解霸的自动识别器、3*E、’*FG--
等，也不管你愿不愿意。当然，使用

起来是方便了，可是要付出代价

的。这些程序有的是不经常用的，

有的是半个月也用不上一次的，有

的是天天用的，还有的是必须用

的 。 像 防 毒 软 件 ’*FG-- H3%+0IJ
*K.>2 ?2 " 安装完毕后就会在系统

托盘里添加两个图标，一个像盾

牌，一个像放大镜。其中盾牌是实

时防毒程序，必须用; 否则就不用

装它了，而那个放大镜，是一个控

制台，我装了它半年，一次也没用，

不过也不能怨它，因为我早把它删

掉了。总的来说，应该本着一个原

则，必须用的，留在托盘里，其它的

一律洗掉。把它们放到 #3.<= 的快

速启动栏里，同样方便，还不占资

源。“我早就想洗了，可是启动项里

什么也没有。”对了，有些项目在启

动里是找不着的。我们可以从注册

表里下手，有点危险？我看也是。别

着急我还有一招，那就是在运行里

键 入 ,0*$.G3L 5 系 统 配 置 实 用 程

序 6，然后点选“启动”标签，怎么

样，全都显形了吧 5如图 6。然后就

根据里面的路径显示看一看哪些

该保留，不用的就把前面的对号去

掉，然后重新启动。怎么样，再运行

一些程序看一看，是不是有点轻装

上阵的感觉。另外可以把系统资源

放到启动里，进行实时监测。它还

有一个好处就是在上网的时候，可

以根据系统资源及时调整打开的

窗口数，防止系统资源耗尽，造成

机器停止响应。顺便提一句，3*E 是

占资源的大户，还有如果你装了

$GG3*-<C，它会在启动里加进两个

监测程序，会把系统拖得很慢，也

不知老盖是怎么想的。

当然，大家还可以结合其它的

优化办法，使自己的机器快步生

风。快来刷盘子洗碗噢。 "

!大连 苏林

*+,
!!! """

!"#$!"#$
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!辽宁 王少伟 许群

!"#$
#$%&’

本人的电脑被 !"# 病毒

击垮后，经 !$%& 芯片修复，

重装 ’()*+，各项功能均正

常 ， 但 关 闭 系 统 时 ， 显 示

“’(),-./*+ 关闭系统”，然

后就再无反应了——— 死机0
抱着试试看的心理，我

点击“开始$帮助$目录$
疑难解答$’(),-./*+ 疑难解答”，这里有“启动和关

机”常见问题的帮助文件。不妨打开瞧一瞧0或许可以

探出一些蛛丝马迹。果不其然，在这里我找到了问题

的解决方案。选择“启动和关机”选项，电脑向你提出

的问题中，有“试图关闭 ’(),-./*+ 时计算机没有响

应”，选择它，下一步，计算机给你的第一个提示：“是退

出 ’(),-./ 声音文件引起关机问题吗1”并给出“确定

退出 ’(),-./ 声音文件是否已毁坏”的方法，同时给

出恢复损坏声音文件的具

体方案。

但是，根据电脑提供的

提示说明，我判断本机不是

这个问题，于是在画面下方

的关于“是否解决了这一问

题”的提问中，选择了“否”，

单击“下一页”，接下来计算

机会耐心地继续为你分析可能的故障原因。屏幕上显

示出第二种可能引出该现象的故障原因：“快速关机是

’(),-./*+ 中的新增功能，可以大大减少关机时间。但

是，该功能与某些硬件不兼容，如果计算机中安装了这

些硬件，可能会导致计算机停止响应。”越看越觉得

像0知道了存在问题的原因，有没有什么解决问题的方

案呢1 计算机接着给出了解决方法：单击“开始”，单击

“运行”，在“打开”对话框中键入“$/2-)3(4”，然后单击

“确定”，单击“高级”，选中“禁用快速关机”复选框，则

一切正常0多日萦绕在心头的疑云一扫而光，喜悦与兴

奋溢于言表，急忙拿出纸笔，记录下这一过程，与电脑

爱好者们共享探索电脑的快乐⋯⋯

本人在使用 ’()*+ 过程中遇到的一些问题，均从

帮助文件中获得了启发，受益匪浅0 "

L+MNOPQRSTUVWX
!广东 郑苇

在一片保护眼睛的呼声中，显示器的刷新率首当

其冲。只要硬件够“硬”，能提供 567#8 以上的刷新率

也没人会嫌高。’()*9 的即插即用带来了许多方便，

也带来了许多误解。在笔者有幸接触到的许多 :!
中，由于显示器支持 :):，大多都把显示器设为“即插

即用监视器”，很多显示器厂商也没有再提供 ’()*;
的驱动程序了——— 支持 :): 了嘛！不需要驱动程序

了！果真如此吗？非也！

做 个 试 验 ， 本 人 的 :! 显 卡 为 ’()3</= >?
&>977@; +$A，显示器为 BC9D(。显卡已装有丽台网

上提供的最新版驱动程序，系统为中文 ’()*+ 第二

版。显示器选为系统自动识别的“即插即用监视器”

时，分辨率设为 +77 E F77，颜色 5F 位，适配器可选的

最高刷新速度为 +9#8，在这个刷新率下系统可正常

显示；因 BC 厂商没有提供驱动程序，把显示器选为

在 ’()*+ 自带驱程中最接近的 BC9F( 型号，适配器

可选的最高刷新频率已变成 577#8。选中 577#8 并刷

新后，系统可正常工作！换一台三星 997G，配合金像 F
号（(DH7，+$A），+77 E F77 E 5F，:): 时，最高 +9#8 并

可正常显示；安装三星附带的识别驱程后，最高

567#8，可正常显示于 577#8。还有更多的实验证明，

正常识别显示器后，刷新率大部分都可提高，特别是

配合高档显卡，提高得更多。现在，您还会把显示器

选为“即插即用监视器”吗？快，保护您的眼睛！ "
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!"#$%%&’ 可能是除了 ()*+,
以外“装机率”最高的几个软件之一

了。但从我平日里的观察来看，大

多数的计算机用户一般只用它来看

图片、作幻灯展示，偶尔也用它来转

换一下图片的格式。其实，!"#-
$%%&’ 还有许多十分有用的功能，

譬如下面这些：

%&’(#$)*
像那些专业的更名软件一样，

!"#$%%&’ 可以在眨眼之间将你的

一大堆不同类型的文 件重新编上

“号”。

./ 选取需要更名的文件（如果

不是图片文件，请不要将【0)%1】菜

单下的【2)3% *4* 5 )678%9】选上）；

’/ 选择右键菜单中的【:%*76%
9%;)%9/ / / 】或【<44=9】菜单下的相应

命令，屏幕上就会弹出如图所示的

对话框；

&/ 在【<%6>=7?%】中按 !!@@@
AA（!!、AA 分别为自定义前缀和

后缀，@@@为占位符，“%”代表原文

件名）的格式定义一个文件名模板，

在【$?7;? 7?】中填入文件名起始编号

（只能为数字）。举例来说，当你分

别在【<%6>=7?%】和【$?7;? 7?】中填入

“>)B@@@”、“.”时，转换后得到的就

会 是 一 长 串 名 如 >)BCC.、 >)BCC’、

>)BCC& 的新文件，而且，这些修改过

程你都可以从下面的窗口中实时预

览到，方便极了！

D/ 按下【EF】，更名完成。

+&,-’(#$./
给图片加上注释有助于欣赏者

了解图片的内容，给程序加上注释

可以防止不知者胡乱执行它⋯⋯利

用 !"#$%%&’ 的此项功能，我们可

以同时为不同类型的文件加上指定

的注释。

./ 选取需要加上注释的文件；

’/ 选 择 右 键 菜 单 中 的

【#%9B;)G%/ / / 】或【H3)?】菜单下的相

应命令，屏幕上就会弹出“注释编

辑”窗口；

&/ 在窗口中写入注释内容，并

将下面的【!>>=I ?4 7==】项选上；

D/ 按下【EF】，注释完成。

0&12#$34
简单地说，该功能就是 #E$ 下

“#J: K L K LM N)=%*76%”命令的翻版，

具体使用如下：

./ 选取欲生成文件清单的目

录；

’/ 在【0)%1】菜单下的【$O41
"4=P6*9】项中有五个可选项，它们

分别是：$)Q%（文件大小）、<I>%（文

件类型）、#7?%（文件的最后修改日

期）、J678% R;4>%;?)%9（图片信息：尺

寸、色深、类型等）和 #%9B;)>?)4*（注

释）。你可以根据需要进行单项或多

项选择，在生成的文件清单中就会

出现有关的信息。当然了，如果你想

得到一张只有目录名和文件名的干

净清单，那就什么都用不着选；

&/ 选择【0)%1】菜单下【!;;7*8%
JB4*9】中的有关选项可将当前目录

下的所有文件按文件名、文件大小、

文件类型等重新进行排序；

D/ 选 择 【<44=9】 菜 单 下 的

【S%*%;7?% N)=% =)9?)*8】命令，!"#-
$%%&’ 就 会 自 动 将 你 按 以 上 步 骤

“美化”过的文件清单拷贝到“记事

本”程序中；

T/ 保存。

5&6789
不是有一款叫做 U)*% >;)*? 的

软件可以将八页文档打在一张纸上

吗？!"#$%%&’ 的这项功能跟它有

异曲同工之妙，所不同的只是要缩

印的对象变成了图片，而且从理论

上讲可以在同一张纸上缩印无穷多

张。

./ 选取要进行缩印的图片；

’/ 选择右键菜单中的【R;)*?】
或【U)=%】菜单下的相应命令，这时屏

幕上会弹出“打印”对话框，确定；

&/ 接下来出现的是 !"#$%%&’
自己的“打印设置”（R;)*? 9%?P>）对

话框，因为使用的是缺省设置，所以

你在预览（R;%V)%1）窗口中只能看

到第一张图片。在【$)Q%】的下拉列

表框中选择【<OP6G*7)=9】，你就可

以在预览窗口中看到全部缩小了的

图片了。相关的选项还有：保持纵横

比（W7)*?7)* 79>%B? ;7?)4*）、每张图

片的宽度（()3?O）和高度（2%)8O?），

你可以根据预览结果随时修改它们

的值，以得到最佳的缩印效果；

D/ 按下【EF】，等着自己的“杰

作”诞生吧！

看了本文的介绍，你是不是觉

得 以 前 太 “ 冷 落 ” 了 你 的 !"#-
$%%&’L其实，除了上面提到的这些，

它还有批量文件日期修改、批量图

片旋转等一些“绝活”，限于篇幅，就

不再多讲了。我用的是它的 ’/ D 版

本。 "
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图 $ 解出密码后的提示

图 % 软件的界面

啊！惨了惨了，我怎么把这么重要的 !"# 文件密码

忘记了呢，完了，这份文件我明天要交的，今天如果试

不出来的话，那老板明天肯定请我吃炒鱿鱼。哎，该死

的安全第一⋯⋯

朋友，您是不是也正碰上这么悲惨的事呢，不要

急，只要您打开您的“爱姬（机）”，启动您的“酒屋

（&’()*）”或“酒吧（&’()+）”，再骑上您的“爱猫”到自

由 国 度 里 的 ,--./ 0 0 1112 34567869-2 567 0 :;.<2 =-74
处 >61(46:? 一个叫 @?A:(53? !"# #:8816<? B356A3<C

（@!#B）的东西，解决您悲惨的事就 D:8C 了。

其实这个软件很简单，它所有的功能都在一个界

面上（见图 %），它的第一行名称下面有 E 个按钮，其用

途分别为：B3:? F3-G. 是打开 @!#B 的% 2 ’(’ 文件；

F:A3 F3-G. 是保存 @!#B 的%2 ’(’ 文件；F-:<- B356A3<C
是开始解密，但必须先填写右边的 !"# .:8816<? H 3(I
5<C.-3? 9’43 下面的文件所在地；F-6. B356A3<C 当然是

停止解密了；B3J’8-3< @!#B 这个图标是一个钥匙，请

大家想象一下它是干什么用的；@K6G- @!#B 是版本信

息和它的网址；至于最后一个“小门门”LG’- 嘛，几乎是

每个软件都有的。

E 个按钮下面的 #:881⋯-’6(8 是口令的长度，最

小（M’(’7G7）肯定是 % 了，至于最大（M:N’7G7）嘛，您

得先在钥匙按钮里注册，要不然最大只能为 * 个（现在

知道钥匙按钮的用处了吧）。

下面的 OC.3 69 :--:5P 是要你选择的：第一个是以

完全列举所有密码的形式来一个一个的解；第二个是

以字典单词的形式来破解。接下来的功能是 @G-6F:A3

（自动存储），在此次没完成的情况下，下次可以接着自

动存储好的进程。QG<<3(- #:8816<? 为当前正在猜测的

口令。最下面是解密的进程表和解密时的一些资料

（如密码长度、密码可能性的总数等等）。

右边第一行是需要您填写您要解的 !"# 文件所在

地（即文件的路径）。第二行的 R<G-3 H S6<53⋯⋯是用

来设定密码的范围，如您的密码是不是大写字母或小

写字母或数字或字符或空格，还是以上皆可能（@44
#<’(-:K43），选 @44 #<’(-:K43 解密是最安全的，但如果您

选了此项，那么您最好告诉我您的“爱姬”叫“# 兔”或

者叫“批山”，要不然的话您最好去世界公园逛一圈

⋯⋯回来后，您的“老牛”也许已经完成您给它的任务

（夸张一点点啦）。我的那台带“慢慢叉”的“老奔 %TT”

解一个“&U V3W”的五位数密码共用了 * 小时（共跑了

EX EVEX +Y)X VE* 次），所以尽量不要选 @44 #<’(-:K43，但

您的密码是杂合型又大于五位，那就⋯⋯呵⋯呵⋯⋯

@44 #<’(-:K43 旁边的 QG8-67 是使用您自定义的密码。

最下面的 F-:<- 9<67 .:8816<? 是用来设定从什么密码

开始解密。第三行的 >’5-’6(:<C 9’43 是字典文件的所在

地。接下来的两个功能大概注册了以后才有吧。最后

一行是优先选项（#<’6<’-C Z.-’6(8）：[6<7:4（正规的）和

,’J=（高级的）。

最后，如果您觉得它好或它救了您的饭碗，那么您

就去它的主页注册一下，这也就是给作者一点点鼓励

和成就感嘛（据说，现在已有 \$2 V 版了）。 "

]!"#$%&’()*+,-. =--./ 0 0 1112
59:(2 5672 5(/0 ^
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近日由于想给一台 $#% 机加装

一个大硬盘，无奈其 &’() 无法升

级，不认大于 *+#,& 的硬盘。经多

方寻觅，终得以成功。想来此法对

想要更换大硬盘，但主板不认，而又

不能升级 &’()，亦不打算更换主板

的朋友可能有用。

有 关 硬 盘 容 量 限 制 的 详 细 论

述，请看《电脑爱好者》!-、!$ 期。相

对不同的 &’()，大硬盘的概念也不

同 ， 可 能 是 *+#,&， 也 可 能 是

+. !/& 或是 #. $/&。本人使用的可

以解决 &’() 不认大硬盘问题的软

件 是 从 012341,（ 昆

腾）公司的主页上下载的

5不 是 仅 适 用 于 01236
41, 的硬盘，本人用的

就是希捷的硬盘 7。具体

的 方 法 是 下 载 名 为

898:;+*<. =>= 的文件，大

小为 !*$!?&，运行该文

件到一张启动盘，并带

@, 工具。@, 需要在纯

@() 环境下运行，可以

解 决 &’() 不 认 大 硬 盘

的问题，至于其他大硬盘的问题，如

@() 不认 #. $/& 以上的硬盘，!%
位的 A24 分区不能超过 +/& 等不

在本文探讨之列。

运 行 启 动 盘 上 的 @,!. BCB，

@,! 会在你的硬盘上加入一段引

导 程 序 ——— 动 态 驱 动 覆 盖 程 序

@@(（@DEFGHI @JHK=J (K=JLFD）。

@@( 程序运行后，你的电脑就可

以正确识读你的大硬盘，并与硬盘

一起正常工作。 不过你的硬件安

装一定要正确，否则什么软件也帮

不了你。你的大硬盘一定要接在第

一个 ’@B 口，设为主盘。&’() 中的

硬盘设置选择“用户方式”，至于磁

头、扇区、柱面填什么数都没关系，

但 千 万 别 把 该 硬 盘 设 置 成

“3(3B”。另外，如果是很老的机器

如 -#% 机上，请在 &’() 设置中的

芯片组功能设定 （MN’O)B4 AB26
41PB) )B41O）中使“’@B 块传输

功能”为“BEFQL=”。运行 @,! 程序

进入主菜单，其中选项：

!"# $%& ’(%) *+%,$--$,(.+!快速

安装 # 当你选择该项时，@,! 会

自动找出你已正确连接在机器上的

所有物理硬盘，并要求你选择哪一

个硬盘是你要安装 @@( 的。下一

个选择是问你是否将硬盘格式化为

-+ 位 A24 模式，选择 RB) 为 -+ 位

A24 模式，选择 3( 为 !% 位 A24
模式。回车后，出现红色提示框，这

是你更改或取消选择的最后机会，

按“2S4 T M”执行，其他键则取消。

在按“2S4 T M”之前在 2 驱插入一

张可用启动盘，@,! 将会在格式化

完成后自动传送系统文件到 M 盘，

使你的大硬盘可以启动。

使用 5B 7 选项方便，但是有一

个缺陷，就是 @,! 自动将你的硬

盘分为一个区。如果你希望将大硬

盘分成两个或以上的分区，则不能

使用该选项。

!/# 01$+230 45,(.+% 高级选

项 进 入 该 选 项 又 有 三 个 选 项 ：

5278KFEI=8 @H:; ’E:UFLLFUHVE 高级磁

盘安装、5,7 FHEU=EFEI= (WUHVE: 维

护选项、517W9JF8= @H:; ,FEF9=J 升

级磁盘管理。高级磁盘安装同样会

找到你的所有物理硬盘，请你选择

要安装 @@( 的硬盘，以及是否格

式化为 -+ 位 A24，当你选择完成

后，这里比 “快速安装 ”多一个

“)=L=IU F OFJUHUHVE (WUHVE”选择分

区选项。选 5M7，并依次输入磁盘各

分区容量，再选“)FK= FE8 MVEUHE6
X=”。以后和“快速安装”的相同。

完成了？要重新启动？出现了一

个蓝色的提示框：“@DEFGHI @JHK=
(K=JLFD YZ. *<”。你已经成功了！你

的机器已经 可以正确识 读你的硬

盘。但还有一个问题要说明，

&’() 中的启动顺序需设成首

先从 M 盘启动，否则的话机

器不能执行 @@(（动态驱动

覆盖程序），就不能使你的硬

盘正常工作。如你需要从软盘

启动，当显示前面提到的蓝色

提示框时快速按下“空格键”，

即可转到软盘启动。 "
5!"#$%&’()*

+ , - . [UUW\ " " ]]].
I^FE. IVG. IE/0 7

!广东 李泽溟
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一日在网上闲逛，偶尔发现了一个很苗条的超小

型的 ! 语言编译器——— "!!# 这是一个完全 $%& ’()*
+%,- 的 ./ 位 ! 编译器，界面与一般 ’()+%,- 应用程

序完全一样。可是居然只有 /01# 压缩一下一张软盘

就可全部拷走，在网上完全把它 +%,) 来，也不过十来

分钟而已，实在是⋯⋯呜呜，小弟想起自己硬盘里的

2(-345 673+(%# 那个好几百兆的巨型物。

"!! 包括一个强大的 89:（ 8)7;<&47;+ 9;=;5%>?;)7
:)=(&%)?;)7 @ 工具——— ’;+(7（’%&+;+(7），通过这个工

具，你可以制作 A"B 文件，也可以对程序进行调试跟

踪，甚至可以对堆栈和 !BC 的各种寄存器进行监视，

也可以对程序代码用反汇编格式调试、查看；在其工具

栏中，还可以为你的软件工程自动生成一个功能树，能

清晰反映出各个功能模块的调用关系，还可以自动在

程序的 D;4+ 里写一段程序说明，包括版权、文件名、内

容等；还可以在编辑器中加入书签。

另 外 ， ’;+(7 还 有 一 个 孪 生 姐 妹 ——— 8;+(7
E8?4<;;+(7），用来对程序中用到的图形文件（比如说按

钮啦）进行编辑，操作嘛，我想大家都会用画板吧？

"!! 还有其他的一些功能：它有一套极好的开发

向导，可以很容易地生成一个主应用程序框架，并且与

9F6 环境下一样，你可以用命令行来编译一个程序，先

将一个源文件用 "!! 编译成一个 F1G 文件，然后将

F1G 文件和资源文件用 5HH5)I 连接成可执行文件，最

后用 +;J3<<;& 进行调试，哈，跟 9F6 环境下一样吧！

还有一点就是 "!! 内部支持 00K 指令，并可以

编译资源文件，程序调试可以进行堆栈跟踪。

下面这条消息可以说是爱好编 L4?; 的朋友的福

音。尽管 "HH M ,()./ 里自带了 9(&;H7K 开发包，但是还

是有人专门为它设计了一个 9(&;H7K 开发包 N;+K# 拥

有 N;+K，你可以轻松写出 OPPQ9(&;H7K 兼容的 L4?;。

最后要说的一点就是 ，"!! 是完完全全的 $&;;，

并且和 "()3R 一样，它公开了自己的源代码，这样任何

有兴趣的朋友都可以对它自行修改。

需要 "!! 的朋友可以自己到 D77>S T T ,,,U H-U
=(&V()(4U ;+3 T W 5HH M ,()./ 下载，如果想知道更多有关

"!! 的信息的话，可以同时下载 一个 "!! M’()./
3-;&- ?4)345 E4>>&%R OU X01@ 的文档，里面包括关于

"!! 的历史、使用方法等等。 "
E!"#$%&’()*+,-. D77>S T T ,,,U

H$4)U H%?U H)/0 @
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!北京 李勇量

一缕清烟随风而去，我没有飘飘欲仙的感觉，只有

目瞪口呆。手中奉为神明的装机手册也滑落在地上，一

千多元的主板不能就这样离我而去了吧。这是我第一次

!"#，本以为有这本装机手册，按步而行没有问题，“决

不越雷池一步”是我定下的原则，可这恰恰害了我。

书上说支撑主板用的塑料钉要和主板上用金属镶

边的椭圆形孔相配合。可我这块大众主板上只有一椭

圆形孔，为了“不越雷池一步”，自然我也只用了一个支

撑钉，这样就使主板右边因没有支撑而与衬板相碰。虽

然也曾想到，这样会不会短路，但一想：“书上应该不会

讲错吧”。其结果呢，就是那一缕清烟。

俗话说：“吃一堑，长一智”，可我后来又被书重重地

打了一顿板子。为同学组装一台 $% 机器，连接电源线

与面板电源开关时，四个接头我就按装机手册上的图一

一连接好。开机测试时，火光顿现，速拔插头，才算没酿

成大祸，但一个插线板是报废了。一怒之下，扔掉手册，

自查线路。发现在电源线的根部可明显看出，四根线是

两两一组，每一组应接在一通路上。后来我又查看了几

个 $% 机的电源，发现不仅线的颜色不同，而且匹配的

方式也不尽相同。

奉劝各位千万别把书奉若神明，书上也有 &’(。特

别现在流行 !"#，对硬件试验和对软件不同。对软件最

坏的结果也就是 )*+,$% -. ，而硬件就可能让你的

,*/0#“一江春水向东流”。我总结了几条经验：

!" %&’()*+。对一些比较危险的 !"# 手段

要谨慎从事。像屏蔽 -1’ 的 23 脚、为 $,! 原装风扇增

加转速输出等。

#" ,-./$0123。!"# 不能蛮干，也不能照

本宣科。自己要有一定的判断能力，别人做成功了，要

考虑在自己机器上这个方案可不可行，能不能做。没有

一定的基础知识，你还是请一个老鸟陪着。自己也不要

轻易修一些外围设备。对光驱尚可，但对硬盘、主板等

没有专业知识不要下手，现在的 1-& 一般都是多层板，

一旦损坏，也就是报废了。

$" ,45678遇到问题，查查资料，自己试着分

析解决，这样才能提高。例如我上回组装机器，装好电

源后，有电流声，但电源风扇不转。考虑到，电源在出售

商那里摆放时日颇多，可能是灰尘太多，阻碍了扇叶，经

除尘后故障排除，电源一切正常。当然不是所有问题都

是这样容易解决，实在拿不准，还是多请教为宜。 "

-.+,- !"#
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自 从 !"#$% 出 了 &’(’)*+,--.（ 别

名“赛超”）后，“/0$1 2 &%/&3!"4”（超频）

大行其道。为了迎合 5!6’) 的超频需求，厂商们

纷纷开发方便超频的各种技术，把外频、倍频和电压

跳线改成 5!7 开关，甚至写进 8!/9。光驱、硬盘、显卡、

内存也跟着发烧。今天我们就随便捡几个已经“工业

化”了的超频技术给大家看看。

!" 线性调频

这是奔驰 7# 2 :;-. 主板独有的功能，也是这块

板子最大的卖点之一。它可以在 :--<=> ? :;@<=>
范围内以 :<=> 为单位，逐级调节外频。线性调频带

来的性能提升在测试中相当显著，特别是外频一次提

高 ,<=> 以上时，&7A 性能差异会明显地体现出来。

找来一块 &’(’)*+,BB，:--<=> 外频上不去，CC<=> 也

行，真正把 &7A 的潜力吃干榨净。

#" 内存异步工作模式（$%&’ ()*+, 设置）

这是 :,,<=> 外频和 7&:-- 内存之间的桥梁，是

为了避免外频过高而使 51.< 承受不了，或内存过

硬而 &7A 不耐超而设计的。它的三个选项可以让

51.< 工作在与外频相同、或高、或低 ,,<=> 的频率

上，以保证 51.< 的安全，发挥其最大功效，提高超频

成功率。更可喜的是内存异步工作方式带来的系统性

能下降非常之小。7&:-- 的内存可以在 :,,<=> 甚至

:;@<=> 的外频上工作，保护了用户的投资。

-" 新的分频技术

随着盛威的 0!. .D*((* 7)* 7(EF（BC,.）:,,<=>
芯片组的出货，真正的 :,,<=> 外频走上了舞台。但

由于 7&! 和 .47 的工作频率没有变，如果仍使用从前

的 7&! 和 .47 分频的话，这些设备都挺不住，这就要

求 .47 频 率 必 须 有 : G @ H98（ 前 端 总 线 频 率 ， 即

:,,<=> G @ I BBJ B<=>）和 7&! 在 :,,<=> 外频时的

四分频功能。虽然，这是 7&:,, 构架的一部分，但在年

底才会发表的 :,,<=> 外频 7#出炉之前，对发烧友

来说，这仍是一个为超频清障的功能。

." (/0 内核电压调节功能

这本来是为了使主板适应更多型号 &7A 而设置

的老功能。可面对增加电压是超频乏术后的最后一

招，许多厂商把跳线变成了软设置，还增加了加压不

成时自动恢复的保护功能。对于无电压调节功能的主

板，华硕和许多板卡厂商还在转接卡上加上了电压调

节跳线，真可谓周到之极。不过调节电压时最好以

-J :0 或 -J @0 为一档，以免急功近利，乐极生悲呦。"

笔者有很多光盘，超过 K- 张，要想从中

找出某个想要的文件，可不容易。在实践中，

我摸索出一个简易的方法，可以迅速有效地

制作出一个所有光盘的目录，让你能够很快

地得知你想要的软件位于哪个光盘里。

:J 将所有光盘按使用频度用油性记号笔

L就是那种粗粗的、写起来味儿臭臭的那种 M
编上记号 :、@、,、K⋯⋯

@J 建个新目录 &：N<%。

,J 开启 OP+Q*RF C; G CS 的“<9 2 5/9 方式”，将

:T光盘放入光驱，在 &：N <% 下键入命令 5!1 G 8 G 9 G
/ G 2 7U :J #V#。处理好后 L以光驱灯不再闪烁为准 M，
放入 @T光盘，按 H,，重复命令 5!1 G 8 G 9 G / G 2 7U
:J #V#，将其中的“:”改为“@”。反复如此，直到放入你

的第 " 张盘，键入 5!1 G 8 G 9 G / G 2 7U "J #V# 为止，

这一步关键是重定向符“U ”的使用。

KJ 这时，在 &：N <% 里共有 " 个 #V# 文件，键入

命令 $5!# %J #V#。可以见到每个打开的文件都是由

“5：N”开头 的一 行构成 的。 选 “0!$O”菜 单中的

:J #V#，再选“9$.1&=”菜单中的“1$7%.&$”命令，

在出现的对话框的 “HP+Q OWXY”栏中键入 “5：N”，

“1$7%.&$ OPYW”栏中键入“:T 5：N”，选“1$7%.&$
.%%”命令，反复如此，直到打开 "J #V#，将“5：N”替换

为“"T 5：N”为止，退出 $5!#，保存所有修改。这一步

的目的是将盘里的文件与盘号 :、@、,⋯⋯" 联系起

来。

;J 在 &：N <% 下 键 入 命 令 &/76 % J #V#
&5<%J #V#L&5<% 是什么意义，不用我说了吧 M，瞬

间，所有 #V# 文件被合并到一个文件 &5<%J #V# 中

去。这个文件，就是我们需要的那个东西。

BJ 打开 &5<%J #V#，系统可能会提示“该文件太

大，无法用记事本打开，要用写字板打开该文件吗Z”当

然要啦，打开，按 &#1% [ H 键，会出现写字板的查找

对话框，现在就让写字板来查找你想要的软件吧。 "

!!陕西 范宏斌陕西 范宏斌

6*789:;56*789:;5

/0/0/0
!北京 崔玺
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图 !

图 "

为 了 拥 有 属 于 自 己 的 顶 极 域 名%%%
# $%&，就一定要缴大笔的注册费用和每年的维

护费吗？现在不用了，有了这么一项新服务，只

需填写相应的申请表格，!’ 兆空间属于你自己

的顶极域名网站就可马上得到。

“(((# ()*+,%-./),# $%&”给我们提供的这

项服务，比其他网站提供的免费域名来的自由

得多，在顶极域名扩展名前（如 # $%&）不会强制添加其

他名称如 # 0,))1),-),1# $%&。我们可以随意设定自己公

司或个人的域名名称。好，我们还是赶快来看一下，如

何把这样好的域名申请下来吧！

在浏览器中键入“(((# ()*+,%-./),# $%&”回车，

很快网站的首页就显示出来，如图 !。免费得到属于你

自己的“(((# 2%3,/%&4.5# $%&”几个字非常惹眼。下面

列出了相关的服务内容，这可不能不看，我们来关注：

提供免费的域名其中包括（# $%&、# 5)6、7 %,8、# &.9、
# 8%-）共计五种，哈，选择余地很大嘛；无需缴纳建站费

用和每月的维护费，我简直不敢相信，不过这是真的；

自由的域名建设；支持时下许多交互的程序设计 :),9
;<=，可别想着做黑客呦；全周 > 天 "? 小时服务不间

断；允许以 @A: 和 A)95)6 方式访问；!’ 兆的存储空间；

申请当天完成户头建设；本机构还是 =56),B=; 的紧密

合作伙伴，怪不得条件如此优惠呢；拥有紧急备份功

能；文件管理和网页编辑功能；支持对 @,%56:48) 制作

的网页支持；服务器有记录访问人数的功能（支持计数

器）；支持公告牌（可以邮寄信息和问题）等。服务内容

多多，那交换条件会不会⋯⋯不会，唯一的交换条件是

在你的主页上放置广告横幅。是不是占便宜没够，偷着

乐吧！

如果你已经迫不及待，那么我们接下来就开始注

册顶极域名。不过为了在填写注册表格时不做无为的

“牺牲”，被系统提示“要注册的域名已经被注册，请更

改名称”，最好先探测你预想的域名是否未被占用。可

以通过首页最下方的“C)4,$D”搜索，键入域名，选择域

名扩展名，按“C)4,$D”等待系统提供的反馈。如果反馈

信息的最后一行为“B% E46$D”则表示此域名为空，可

以使用。否则会显示注册的机构名称等信息，表示此域

名已被占用，需要更名再试。

通过“C)4,$D”确定本域名可用后，点击“F%.5”，进

入到申请表格填写部分，见图 "。在此部分填写相应的

内容，为用户名、密码、本人的名字、单位、电话、地址、

电子邮件⋯⋯需要注意的是，“G&4.9 H//,)11”一定要

填写正确；而其后的“G&4.9 I)/.,)$6 H//,)11”是为你的

新主页所设定的转信邮箱；在“J%&4.5 B4&)KLLLM
# ”后填写你想申请的域名；域名扩展名“J%&4.5 GNO
6)51.%5”后选择相应的名称即可完成本列表。“C.6)
;46)8%,2”这一部分是将你的主页归到一个类别，为我

们分类查询作基础用，所以最好是先将自己的主页定

位于一个类别，比如计算机软件、硬件等等，如果实在

举棋不定就只能选择“一般类”（<)5),49）；对了，在

“P,845.Q46.%5 B4&)”一项，如果是个人就直接填写

“.5/.-./349”（个人）即可。

完成设定后点按“;D)$R =50%”，系统会搜索数据

库，以便确认是否有重名信息。通常如果你已通过

“C)4,$D”确定域名未被占用，此时发生的重名就只有

用户名一种可能。当提示用户名已占用，你只需更改此

处即可，其他不用变。再次确认，当通过系统检测，会显

示最后确认信息，表示已通过，当然此后会有条例显

示，只需“= 48,))”就可跳过。其后显示服务方式选择

“免费”即可。在完成全部认证之后，会显示成功申请的

信息提示，随后你会收到一封确认信，只需在五天内回

复即可。你就可以以 (((# 2%3,/%&4.5# $%& 为 @A: 服

务器，将你的网站全部上传到 :3*9.$ S D6&9 目录上。

好了T 小白可是已经申请了一个域名T 大家还不赶

快动手U "

12

./01

!北京 白京翔
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图 !

通过正确使用代理服务器，可

以加快访问 "#$%&#%$ 站点的速

度。正确的设置将会收到使你心花

怒放的效果。有的 ’()# 可能手头

有代理服务器，却未必使用得法。

且莫烦躁，不妨向这里看来！

-./012345
要想“眼观六路，迈步如飞”，

在你有一个好的代理服务器的时

候，只有正确设置浏览器才能够达

到上述效果。

!" #$% 的设置

打 开 "%*， 选 择 【 工 具 】$
【"#$%&#%$ 选项】、【连接】，在【拨

号设置】框中选取你用来拨号上网

的连接，如“连接 !+,（默认）”，再

点取【设置】，勾选“使用代理服务

器”，输入代理服务器的地址和端

口，在【高级】一项可以对不需要使

用代理服务器的地址进行设置，在

窗口中填入即可，注意多个地址之

间用“；”隔开。确定退出，你就可以

使用代理服务器来加快你的上网

速度了！"%- 的 设置与此 大同小

异。

&" ’$()*+,$-" %! 的设置

点【编辑】$【首选项】，在【类

别】对话框中点击【高级】，选中【代

理】，出现如图 ! 对话框。选中【手

工配置代理】，点击【查看】，在出现

的对话框中手工输入代理服务器

的地址和端口号；【特殊情况】一栏

可以对不想使用代理服务器的站

点进行设置，多个站点用“；”隔

开。

6.789:$45
很多人觉得使用代理服务器

上网浏览虽好，但不能收发电子邮

件，甚觉遗憾。其实，略做手脚，你

就可以享受到免费 % ./012 的服

务了！

!" ./01223 $456788 % 的设置

要实现收发 % ./012，需要有

一 个 34563* 的 代 理 服 务 器 和 端

口。打开 7892446 %:;<=33 *，点击

【工具】$【帐号】$【添加】$【邮

件】，会出现电子信箱设置向导。和

不使用代理服务器的设置基本相

同，只是在【接收邮件 >7>? 服务

器】中填入的是代理服务器的地

址@ A/$> 发信服务器的地址不变

（和原来一样）；在出现图 B 的对话

框中，你注意到【帐号名】的变化了

吗？在【帐号名】中填入你的 % .
/012 地址，注意将“C”变成“D”，密

码不变。其他不作变动，完成后你

就可以领着“伊妹儿”到处溜达

了！

&" 924:;<1=" > 的设置

运行 (4:E012，点击【7;914F3】、

【)591G= )5548F9 ><4;=<9H】，出现如

图 ? 对话框。点击【/012 A=<G=<】，在

A/$> 框中填入发信服务器的

地址，【>7>? A=<G=<】框中填入

代理服务器的地址，【>7>? )5I
548F9】框中填入 % ./012 地址，

同样注意将“C”变成“D”，

【>033J4<K】框中填入申请信箱

时 设 置 的 密 码 。 点 击

【)KG0F5=】， 在 【>7>? A=<G=<
>4<9】中输入代理服务器的端口

地址如 !LML。

其他 % ./012 软件如 $N= O09
等也可以设置使用代理服务器，你

自己试试吧！如果不能使用，肯定

是代理服务器有问题！

;.<=>8$45
驾着浏览器满世界地跑，见到

不少的好东西，想一股脑拉入自己

的硬盘中，可是 “吸血鬼”不灵光

了，“蚂蚁”也不搬家了！恼！恼！

恼！别急，请随我来！

先告诉你一个小秘密。J1FI
K4P3,M 的第二版（A=54FK %K1914F）

图 B

图 ?
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图 !

在你的电脑上落户了吗？若你正在

用，试一试 "#! 自带的下载工具，

它绝对地支持断点续传。$%& 用户

通过代理服务器进入 $%’ 网，可以

直接点击程序下载。下载过程中如

意外断线，只需再次进入提供软件

下载的网页，点击要下载的文件，

当出现【文件保存位置】的提示时，

只要选择和上一次是同一个目录，

"#! 就会从上次断线的地方接着续

传文件。如此一来，你就可以“踏雪

有痕”了！只可惜，这种下载速度比

较慢，还是用“吸血鬼”和可爱的

“蚂蚁”吧！

!"“网络吸血鬼”#" # 的设置

运行 ()* +,-./0)，点击【选

项】（1.*/234）$【网络】（()*5206）

$【代理】（7028/)4）$【添加】

（9::），出现图 ; 对话框。在【类型】

（<=.)）栏中选择“><<7 ?@#< A
71B<C ”，在【标题】（</*D)）中任意

取 一 个 名 字 ， 如 $%&，【 地 址 】

（9::0)44）和【端口】（720*）中分别

填入代理服务器的地址和端口。如

果有一个 42E64! 的代理服务器和

端口，也可以选【42E64 F;】，确定返

回。再在【代理】（7028/)4）窗口中选

中新添加的代理服务器，如 $%&，

使【G)H,ID* H20 ><<7】、【G)H,ID* H20
J<7】、【G)H,ID* H20 @17>#K】有效，

确定返回 $%& 即可实现对 $%’ 网

断点续传下载。

$" 网络蚂蚁 $" %& 的设置

运行 ()*,3*4LM %，点击【J/D)】、

【1.*/23】、【7028=】， 选 中 【N4/3O

7028=】，输入 ><<7 代理服务器的

地 址 和 端 口 ，【N4)0】 框 和

【7,44P20:】可不填；【J20 J<7 N4)】

栏中选择【+/, ><<7 7208=】，如图

!。

关于其他下载软件代理服

务器的设置基本上差不多，可根

据个人爱好选择设置使用。

?.@ABCD
如果你对上述手工设置代

理感到太麻烦的话，这里向你介

绍一个一劳永逸的设置代

理服务器的软件，只要一

次设定，便可让所有软件

使用，可谓是设置代理服

务器的最佳选手！

该 程 序 名 为

B2E64Q,.’L，运行该程序，选

择【()5】，在【702H/D) (,-)】

中填入要使用代理服务器的

软件名称如“()*F,-.”，也可

以 不 填 ， 让 其 自 动 加 入 ；

【Q2--,3:
R/3)】栏填入该

程 序 所 在 的 目

录 ， 可 以 点 击

“S0254)” 来 选

定 ；【P206/3O】

栏 会 在 点 击

“S0254)” 后 自

动 加 入 ， 点 击

1T， 则 面板 中

就 多 了 一 个 图

标。点击【J/D)】

下的【B)*I.】，出现如图 % 界面。在

【B2E64 B)0F)0】中输入代理服务器

的地址，【720*】栏中输入端口，一般

为 $UVU， 在 【702*2E2D】 中 选 择

“B2E64!”，在【(,-) K)42DI*/23】中

选择“K)42DF) 9DD (,-) K)-2*)”，

点 击 1T， 运 行 主 画 面 右 下 角 的

【KI3 B2E64/H/):】就可以让所有要

使用代理服务器的软件为你服务

了！你可以加入 "#!、1#、J28-,/D
等软件，还可以加入游戏！应用起

来 比 较 简 单 ， 该 程 序 大 小 为

VVWTS， 下 载 地 址 为 X**.Y A A
555M 42E64M 3)EM E2- 和 H*.Y A A
H*.M 3)EM E2- A .IZ A 42E64。

注意，使用 B2E64Q,.’L，你必

须要有 B2E64! 的代理服务器哟！

正确使用代理服务器，将会为你的

网上生活平添许多色彩。如果你有

代理服务器的地址，抓紧行动吧！

[声明：若你使用代理服务器出现

任何法律问题，本文不付任何法律

责任！ \ "
图 ;

图 %
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图 !

!"#$%&’()!"#$%&’()
!安徽 宋玉庆

代理服务器（又叫 "#$%& 服务器）很像我们生活中

的代理商。譬如你要连接安徽热线，你先发出请求给

"#$%&，"#$%& 再与安徽热线连接，下载你所请求的安徽

热线上的数据，然后将数据发送给你。当然，要想让

"#$%& 替你工作，必须先有一个能连通的 "#$%& 再进行

一些必要的设置。你也不必为手上没有能连通的 "#$%&
地址而发愁，因为有一个软件可以帮你轻松获得，它的

名字叫“代理猎手”，听起来是不是很 ’$$(！你可以到

)**+, - - ./0 120 3.0 2/ - 4 5&6.77 - 8$9:($;8 - "#$%&0 <%<
处下载这个一级棒的 "#$%& 搜寻软件。

有了 "#$%& 地址，下面该如何设置呢？

=>>" 代理

每个上网用户，第一次上网大概都是使用浏览器

浏览网页，那么这种连接要使用 =>>" 代理。下面我就

以 ?@ 为例，给大家介绍一下设置方法：

选择控制面板中的“?:*<#:<*”选项，选择“连接”项

目，将“通过代理服务器访问 ?:*<#:<*”前面的方框选

中，将代理服务器的 ?" 或域名填写在“地址”栏中，如

（./0 .A20 A10 37）， 将

代 理 服 务 器 的 端 口

（如 7/）填写在“端

口”栏中（如图 .）。通

过以上设置，.1B 网

上用户应该能很方便

地浏览国外的 网站，

再也不会出现让人一

看就生气的“无法与

服务器连接”的对话

框了。

CD’E 代理

上网久了，难免

想给网友发发贺卡，订订免费的杂志。仔细想想，还少

一个免费的邮件信箱，可 .1B 网上的免费信箱太少，用

=>>" 代理已经无法胜任。不用发愁，CD’E 代理完全

可以帮你排忧解难。CD’E 代理与 =>>" 代理工作机

制不完全一样，它一般使用 ./7/ 端口。

假设 CD’E 代理服务器地址为（./0 .1!0 !0 3），信

箱地址为（.120 :<*），邮箱帐号为（777）。我们以 F$%G
H;I( 为例来看看怎么设置：

发送服务器地址：JC" 提供的邮件服务器；接收服

务器地址：./0 .1!0 !0 3；邮箱帐号：.120 :<*K777，如图

!。上网试一试，是不是可以收发邮件了。

有了信箱是否还想申请一个个人主页空间，主页

空 间 申 请

到了，主页

也 做 好 了 ，

这 时 才 发

现 无 法 用

F>" 上传主

页，几天来

的 辛 苦 工

作 成 果 就

此 被 放 弃 ，

岂 不 可

惜！其实，这时也可以用 CD’E 代理来帮你解决。

假 设 CD’E 代 理 服 务 器 地 址 还 是

（./0 .1!0 !0 3）； 个 人 主 页 空 间 地 址 ：

（LM.1B0 :<*）；用户名称：（777），下面我们以

’N*<F>" 为例来看看该如何设置：

网站名称（可以自定义）：淄博信息港；主

机地址：./0 .1!0 !0 3；用户名称：LM.1B0 :<*K
777，如图 2。再上网试一试，可以上传主页了。

&图

.

图 2’

"

O!"#$%&’()*+,-. )**+, - - 9990
PQ;:0 P$H0 P:/0 R
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!"#$%& 和 ’()*$%&，是目前使用广泛、功能性能极

好的代理服务器软件，可以让多台计算机共用一个

+,-.+ 上网。

说到多台计算机共用一个 +,-.+ 上网，也许想

到一个“慢”字。对于 /0 多台计算机，共用一个 123
+,-.+ 上网，你不会太有“慢”的感觉，应是“省”的

快乐。

’()#$%& 与 !"#$%& 软 件 可 安 装 在 一 台 安 装 有

+,-.+、可以上网的计算机上（即此机兼代理服务

器，简称主机，下同）。主机安装了 ’()#$%& 与 !"#$%&
软件后，不需要另外进行 4!5 和拨号的重新设置。连线

后，’()#$%& 与 !"#$%& 会自动将 -6! 所得到的动态 45
转发到各台“搭车”上网的计算机上（简称客户机，下

同）。能让局域网上的所有计算机，同时驰骋到 467
8.96.8 的各地区，收发 .+:4;，阅读新闻组，网上聊

天⋯⋯本文以主机和客户机安装的是 ’()<= 为例。

安装程序（及我自己用的汉化文件），可到我的个

人 主 页 ： >%%?@ A A ?&BCD)E FG()HDE IDJ A K L"C A 或

>%%?@ A A L"CMN000E J"B(I&E IDJ A 下载。

/3$456789:
/O 硬件设置的检查

确保局域网上的所有计算机安装了 8P5 A 45 协议

和网卡。在“网上邻居”中，能相互“看”到对方的话，就

能证明硬件设置基本正常。否则请参照有关资料先行

解决好。注意，在“控制面板$网络$标识”中，计算机

名不能相同，工作组名称可一样。

仅用两台计算机用双绞线组成的对等网，与局域

网的安装设置一样。注意两端 9Q 接线 /、R 和 N、2 要对

调。

NO 各台计算机 45 地址的调整

局域网上的各台计算机的 45 地址，在此以前可能

是自定的。为保证局域网上的计算机 45 与 468.96.8
上任何一台计算机的 45 不重复，事先把主机和客户机

的 45 地址设置好是必需的。如你的主机本身是 467
8.96.8 网上的一台服务器，已有合法的 45 地址，则

另当别论。

以下的 45 设置值，也是 ’()#$%& 与 !"#$%& 强烈

推荐的值。建议你照此办理，不必另起炉灶。

主机设置：开始$设置$控制面板$网络$8P5 A
45 6.N000 PDJ?$%(SL&（依你主机的网卡名）$属性$
45 地址$指定 45 地址$45 地址：/<N E /2TE 0E /，子网

掩码：N11E N11E N11E 0，网关：无，-6!：无，确定。

主机设置后，请拨号上网，检查 +,-.+ 上网正

常即可。提示：为在以后的安装提供方便，请不要用免

费的帐号（如 /2< 或 *U&C%）上网。

客户机设置：控制面板$网络$8P5 A 45 6.N000
PDJ?$%(SL&（依本客户机的网卡名）$属性$45 地址$
指定 45 地址$45 地址：/<N E /2TE 0E =，此处 = 从 N K
N1V，每台客户机任你填，保证每台客户机不同即可。

以 下 ， 所 有 客 户 机 设 置 一 样 。 子 网 掩 码 ：

N11E N11E N11E 0，网关：新网关—/<N E /2TE 0E /（添加），

-6!：启用 -6! —/<N E /2TE 0E /（添加 ），填主机名，确

定。

客户机设置完成后，用 468.96.8 连接向导吧，

手动设置——— 通过局域网（;:6）连接——— 自动搜索代

理服务器，你自己会干了！

如客户机已有 +,-.+ 可拨号上网，不必删除，

控制面板$ 468.96.8$连接$从不进行拨号连接

⋯⋯

比较方便的是，两种代理服务器软件以上设置都

适合。当然，客户机 45 地址和子网掩码，如使用了你能

注册的 ’()#$%&NE /S（并安装了 -WP5），也可选“自动

获得 45 地址”。

重启动计算机后，再检查一下——— 能相互“看”到

对方的计算机就可以了。

;3<!"#$%&’() *+
’()#$%&NE /S 是 较 为 成 熟 的 版 本 ， 安 装 文 件 小

（/E 2 +X）。目前 ’()#$%& 软件版本已升级 RE 0V，新版

本 主 要 是 加 强 了 管 理 功 能 。 在 此 仍 推 荐 用

’()#$%&NE /S。

在主机上运行 ’*N/S<1E &Y& 安装文件，安装时会

让你确认安装路径、服务内容（’’’ !&Z&B 、[85 !&Z7

不再让YZ[闭着眼
!!!!!! "#$%&’()*+,-."#$%&’()*+,-. !"#$!!"#$!/0/0

!江苏 刘渝生
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图 !

"# 、$%$& ’"("# 等）和 )**$ 服务器缓存大小，以及是

否安装 +),$（你有注册信息的话）。建议初学者一路

-"./ 选默认值，直到“完成”（有注册信息请填上）。

01234/" 可在安装完成后的 34/"5""6"# 中，让你重新

设置。

重新启动主机，01234/" 就做好代理服务器的准

备工作了，甚至自行启动拨号对话窗——— 先关闭它，不

忙拨号。

开始$程序$01234/"78 ! 程序组下，34/"5""6"#
是你“网管”的天下，01294/" "2912" 可查询 01234/" 工

作了没有，’/4#/ 01294/" "2912" 可让 01234/" 开始工

作，’/:6 01294/" "2912" 可让 01234/" 停止工作⋯⋯不

管它，先让 01234/" 开始工作吧！

你做“网管”的时候，会发现 34/"5""6"# 界面和

-* 的用户管理器差不多，左右窗口分别是“活动状

态”和“配置”两个窗口（图 !）。管理配置 01234/" 的

34/"5""6"# 程序，你这个“网管”也可在客户机上进

行。活动状态窗口中，能动态显示当前用户活动以及正

访问的网址。

第一次启动 34/"5""6"# 做“网管”时，按以上

34/"5""6"# 设置的介绍，进行设置的项目还真不少。建

议初学者在输入 ;<=121>/#4/:#“网管”的密码时，记住

已键入的密码。不必急着先过“网管”的瘾，启用 34/"?
5""6"# 默认设置就是了，以后再去“步步高”。

打 开 “ 资 源 管 理 器 ”，在 ,@ A $#:9#4= B1C"> A
01234/" A 找 到 34/"5""6"#8 "."、 01294/"78 D2/
097E/1C8 "."、0974E/:8 121 四个文件，复制到客户机

（目录名自定）。

怎么没有 0974E/:8 121？双击 097E/1C8 "." 后，将调

出一个设置对话窗，-"./，而后取消。再打开 ,@ A $#:?
9#4= B1C"> A01234/" A 找找看⋯⋯

开始$程序$01234/"78 ! 点击 ’/4#/ 01294/" "2?
912"，确认 01234/" 已开始工作后，转移一下，到客户

机上去设置。

在客户机上：双击复制到客户机的 097E/1C8 "."
调出客户机设置对话窗，这里先设置浏览器，-"./ 选

“’"/E6 F#:G>"# $#:9#4=”，-"./ 选“H2/"#2"/ I.6C:#"#”，

而后 ’/4#/ 回车就能搞定了。此时“搭车”上网浏览 H2?
/"#2"/ 已没有问题了。

建议初学者设置好“’"/E6 F#:G>"# $#:9#4=”以后，

放下其余的设置，先享受一下让一个 J%+IJ 共同上

网的乐趣。

主机拨号上网；客户机点击 H2/"#2"/ I.6C:#"# 图

标，就“搭车”上了 H2/"#2"/ 网。

运行客户机的 097E/1C8 "."。选“’"/E6 J41C $#:?
9#4=”，是客户机 I=41C 的设置，-"./ 选定 I=41C 的应

用程序。事先主机应运行 $%$& 代理服务器，并 =466"<
C12K（映射）到一个 ’J*$ 服务器，$:#/ 7L。

=466"< C12K（映射）到一个 ’J*$ 服务器，由 34/"?
5""6"#$*::C>$-"G 进入 *,$ =466129 >"#(1D">8 8 8 对

话窗口，;DD"6/ D:22"D/1:2> :2 6:#/ 键入 7LM 再选 I2?
4NC" <"O4EC/ =466129 /:，在 ’"#("# 键入 ’*J$ 的地址：

:2 6:#/ 7L。选“>"/E6 J41C 6#:9#4=”的设置，必须事先

知道与哪一个 H$ 连接。

用 01234/" 共享一个 J%+IJ 上网的设置，非常

简单。而客户机已安装的 H2/"#2"/ 应用软件，及其他网

络应用软件的设置，就比较繁琐了，以至于是个难题。

想知道 01234/" 是通过哪一个连接到哪一个站点，想

通过 01234/" 进行联网游戏⋯⋯初学者乃至高手，对

01234/" 的设置，就不那么轻松了。01234/" 的强项在

于，你这个“网管”很潇洒。你有 ;<=121>/#4/:#“网管”的

密码，管理配置 01234/" 的 34/"5""6"# 程序，不一定

非在主机上进行，也可在客户机上配置 01234/" 的

34/"5""6"# 程序。

如果不愿意在客户机的设置上多纠缠，为什么不

试试 ’P34/" 软件呢！

=3< !"#$%& ’( ) *+,-. /00
’P34/" &8 Q FE1C< L77 是笔者用过的代理服务器

软件中安装和设置最简单快速的一种，它是 B:# 012?
<:G>RL S RT S -* 的通用版本，安装文件 78 & JF。在

U;- 局域网上安装 ’P34/"，不一定非要安装在局域网

的服务器上。’P34/" 软件可安装在一台安装有 J%?
+IJ、可以上网的计算机上（此机成为主机）。’P34/"
支持所有的 H-*IV-I* 运用和协议。主机和客户机已

安装的 H-*IV-I* 应用软件，不需要另外更改设置。

’P34/" 安装文件，只要在主机上运行安装即可。

在 主 机 上 运 行 >9&QNL778 "."， 一 路 回 车 ， 选 >"#("#
=:<" 回车，拨号上网测试，完成后，你可以注册，也可

以不注册，选试用。回车后，断开拨号，重新启动计算

机，’P34/" 的安装和设置就完成了。简单快速得让你

没话可说！

客户机肯定是无须安装，也不必设置的。

从客户机启动 H-*IV-I* 浏览器或 %E/C::K I.?
6#">>，主机 J%+IJ 自动拨号，客户机上 H-*IV-I*，

收发 I W =41C，阅读新闻组，网上聊天⋯⋯简直就像本
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朋友收到你的伊妹儿刚要打开! 突然跳出一个确

认框! 也许还能把他给吓一跳呢" 你说有趣不# 其实要

做到这一点非常简单，请跟我来"
$%&’ () 在 *+,- 等可以另存为 ) .%/0 的编辑器中

写好信并另存为 ) .%/0 文件。

$%&’ 1) 在该 .%/0 文件中你的信件文字前插入下

列一小段代码2
3$45678 9:;<=:<> ? @ABCB$D,E’%@F

D+GHE,/IJ嘿"朋友! 我们又见面啦！J KL
3 M $45678F

$%&’ NB) 在 6>O) P 中选择信纸中的其他信纸，浏

览并选择你刚存好的文件，并填好收件人即可发送。

$%&’ NQ) 在 6>R) P 中选择发送 *>S 页即可。如果

在脱机状态下发现该项不可用! 不要紧! 只需把脱机

工作前的钩去掉使它变为正在联机工作 I假联机 K即可

使用，同样填妥收件人再按发送按钮，出现发送错误不

必理它! 因为你正脱机工作，而此时那信已经在发件箱

中! 你随时可以发送它。

是不是非常容易! 那就试试吧，快给你的朋友送去

一个惊 I奇 K喜" 其实! 你能把主页做得多漂亮就能把伊

妹儿写得多漂亮，不是吗# "

图 1

图 N

机（客户机）安装了 TUV>T 一样。

从 主 机 启 动 6G%&,G&% >W’0+,&, 浏 览 器 或 UX%0++Y
>W’,&ZZ，主机拨号上网，客户机也可“搭车”跟着上

网。实践证明，$[<B%& 是决不会让你失望的。

$[<B%& 也可让你过过“网管”的瘾，开始$程序$
$[<B%&$$[<B%& TBGB\&, 可打开 $[<B%& 代理服务器

的管理器窗口（图 1）。$[<B%&$VEB\G+ZEZ 是上网测试

和注册。

$[<B%& 不用设置，已能工作得令你满意。要想把

$[<B%& 用得更好，首先是注册。用户名、注册号和登记

代 码 填 入 后 ， 有 拨 号 上 网 远 程 确 认 的 过 程 （ 运 行

Z\NPQR11) &W& 时 已 注 册 的 当 然 最 好 ）， 这 就 是 安 装

$[<B%& 前，主机拨号不要用免费的帐号上网的原因。

以 后 从 主 机 点 击 6G%&,G&% >W’0+,&, 浏 览 器 或 UX%0++Y
>W’,&ZZ 启动上网时，是不是选 (]^ 或 \X&Z% 连接，随你

选择。

安装 $[<B%& 不注册，数据通讯量达 (PPTS 后，

$[<B%& 会不“听话”的。

在代理服务器的管理器窗口（图 1）中选 8++0Z$
4+GHE\X,B%E+G（图 N），着重点在：:X%+ _BG\ ‘ X’（自动断

开时间，默认 (aP 秒），:X%+ ‘ $%B,% $[<B%& $&,CED&,（开

机自动启动 $[<B%& 服务器，默认有效），>GBQ0& VEB0 ‘
+G ‘ V&/BG- H+, 40E&G I允许客户机拨号，默认有效 K，
其余的随你高兴了。

拨号上网时，管理“搭车”的客户机？点击 8++0Z$
Sb0EZ%⋯⋯自己看着办吧！况且界面上，还有快捷工具

让你直接点击。建议你用汉化文件覆盖主程序文件或

许更容易进行“高级”设置。

$[<B%& 代理服务器的管理只能在主机上进行。但

是，$[<B%& 在客户机无须安装，也不必设置。况且，主

机和客户机已安装的 6;8>5;>8 应用软件，不需要另

外更改设置，有了就可以用。客户机用户的感觉——— 本

机上已安装了 TUV>T。这些已足以叫你心动！

>3?@AB6C
检查局域网上的所有计算机硬件连接是否可靠，

安装 *EG<B%& 或 $[<B%&，做“网管”配置用户后存盘，重

新启动，拨号上网，你得“悠”着点。局域网上的所有计

算机（或你个人有两台计算机），要连接在一个 9:;
上，网卡初始化或重新连接需要时间，在“网上邻居”

中，确认看到所有计算机后，再设置、拨号上网不迟。

安装 *EG<B%& 或 $[<B%& 的主机，建议计算机的最

低硬件配置：71NN M N1TS M R]c TUV>T——— 现在已

是不难实现的事。然而，客户机群中，局域网内一批“网

络吸血鬼”不能小视，想做仁慈的“网管”，不加干涉的

话，计算机的硬件，除考虑高配置外，两个 TUV>T、

6$V; 专线⋯⋯也是不错的选择。 "
I!"#$%&’()*+,-. .%%’2 M M bbb)

DHBG) D+/) DG/0 K

(((((((((((((((((((((
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卸载程序“顺手牵羊”、病毒破坏或用户误删除等

导致文件丢失，是 !"#$% 及其应用程序中止运行的常

见原因。若只有几个文件丢失，则采用重新安装的方法

得不偿失。本文介绍几种恢复 !"#$% 文件的方法，供

大家根据具体情况选用。

一、共享程序文件丢失

大多数 !"#$% 或其应用程序文件安装前都是压

缩文件，必须由安装程序或 &’()*+( 命令解压。但也有

一些共享程序文件安装前并未压缩，如 ,--"+.$/ 使用

的许多动态链接库文件。如果你在运行程序时系统提

示此类文件丢失，可按以下方法处理：

01 记下文件以及它所在的文件夹名称，根据后者

可确定文件属于那个程序或到哪去找。

21 运行 !"#$%“资源管理器”!“工具”菜单下的

“查找”!“文件或文件夹”命令，在图 0“名称和位置”

选项卡的“名称”框内输入完整的文件名，单击“浏览”

按钮找到安装程序所在盘符或文件夹，完成后“开始查

找”。

31 选中窗口下部找到的文件，单击鼠标右键选择

“复制”。再打开丢失文件所在的文件夹，将找到的文件

“粘贴”到其中即可。

此法用于恢复 455 之类的共享程序文件较好，条

件是 !"#$% 及“资源管理器”能够运行。笔者曾用它恢

复了 ,--"+.$/ 丢失的 678+)(9:; <== 文件，但由于未压

缩的共享程序文件较少，故虽然方便但局限性较大。

二、!"#$% 系统文件丢失

!"#$% 系统文件丢失的现象是：启动过程系统提

示某些系统文件被破坏或被替换为旧版本，导致系统

的部分功能无法使用。此时只要 !"#$% 和“附件”中的

“系统工具”程序可以运行，就能用下面的方法恢复：

01 记下丢失的系统文件名称和路径，运行 !"#$%
“附件”!“系统工具”!“系统信息”程序。

21 单击“系统信息”程序“工具”菜单中的“系统文

件检查器”命令。

31 选中“系统文件检查器”（图 2）中的“从安装软

盘提取一个文件”项，然后在下面的文本框内输入要替

换的文件名，如 >?<*(.; 7@7。

91 单击“开始”按钮，打开“提取文件”对话框（图

3）。如果你使用原始安装盘进行恢复且事先用“系统文

件检查器”扫描过系统，它会自动在“还原自”和“将文

件保存到”框内给出文件的源路径和恢复路径，如

“A：B!"#$%”与“C：B!"#<DE7 BF@7(.G32 B4)"8.)7”。否则

需要单击“浏览”按钮手工给出相关路径，然后单击“确

定”即可自动完成丢失文件的提取和恢复。

此法可以自动恢复 !"#$% 系统文件，也能手工恢

图 0

图 2

"新疆 张迎新
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图 !

!"#$#%#$&’()*+,-)./
’!! 优秀畅销图书 %截止 "# 月 &# 日 ’

复其他微软应用程序（使用 ,-. 压缩格式）中的文

件。前提是系统破坏不太严重（/012% 及“系统文件检

查器”能够运行），事先用“系统文件检查器”扫描过系

统最好。笔者曾用此法恢复了许多丢失文件的 /012%，

在 /012% 及“系统文件检查器”能够运行时最好使用此

法。

三、"#$%& 重要文件丢失

若 /012%345（虚拟设备驱动程序）之类的重要文

件丢失，后果一般比较严重，会出现“蓝屏警告”，提示

6667 666 文件丢失等。此时最好使用 /012% 启动盘

提供的 849 命令进行恢复：

#: 记下丢失的文件名称和路径，用事先准备的

/012% 启动盘，选择多重配置启动菜单中的第一项（加

载通用 ,5 ) ;<= 驱动程序并创建一个大小为 "=.
的 ;-= 驱动器）启动电脑。启动后进入 ;-= 驱动器，

敲入 849 后回车。

": 在提示 “>?@AB@ @19@C 9D@ EA9D 9F 9D@ /01GFHB
,-. I0?@B（A）：”后输入 /012% 安装压缩包所在的完整

路径，如“JK L>H012% L/012%”，完成后回车。

!: 在提示“>?@AB@ @19@C 9D@ 1AM@（B）FI 9D@ I0?@（B）

NFO HA19 9F @49CAP9：”后输入你记下的丢失文件名，如

“.0FB7 34G”，回车。

&: 在解压路径提示“>?@AB@ @19@C EA9D 9F @49CAP9 9F
（“819@C”IFC POCC@19 G0C@P9FCN）：”后输入文件将被解压

的完整路径，如 ,K L/01GFHB LQNB9@M 并敲回车。

+: 最后出现确认提示“RB 9D0B <ST（N U 1）：”，输入 N
后回车。849 程序会自动查找安装盘中的 ,-. 压缩

包，并将文件释放到指定的位置。

此法的最大优点是能在 /012% 完全不能运行的

情况下自动恢复文件，建议前两种方法无效时首选此法。

四、无 "#$%& 启动盘时的应急恢复

如果你遇到了 /012% 无法启动的故障，同时手

边又没有 /012% 启动盘。则只能用 /012% L ,FMMA1G
目录中的 849CAP9 命令提取丢失文件。849CAP9 命令的格

式如下：

#: 849CAP9 V U WX V U - X V U 5# U 8 X V U Y 5R;X
,-.RZ8[ VJRY8Z-=8$ X

": 849CAP9 V U WX Q<\;,8 VZ8/Z-=8X

!: 849CAP9 V U WX V U , X Q<\;,8 58Q[RZ-[R<Z
其中开关 U W 覆盖已存在的文件时不提示；U - 从

指定的第一个 ,-. 开始处理全部 ,-. 文件；U 5 显示

,-. 文件中所包含的文件目录，可用于查找文件；U 8
解压缩；U Y 5R; 指定解压缩文件的位置，缺省为当前

目录；,-.RZ8[ 指定 /012% 安装盘中的 ,-. 压缩包；

JRY8Z-=8 指定想从 ,-. 文件中解压缩的文件名，

可以使用通配符（%7%时解压缩所有的文件）或以空

格隔开多个文件名；Q<\;,8 包含一个文件的 ,-. 文

件；Z8/Z-=8 为解压缩后的文件名，缺省则用原文

件名；U , 拷贝 ,-. 文件。

假如你的 .0FB7 34G 丢失，可使用“849CAP9 U 5 8K L
/012% L 4444]447 ,-.”命令，逐个列出 8K L/012% 下的

,-. 压缩包目录，最后找到它在 .AB@*7 ,-. 中。然后

使用“849CAP9 U 8 U Y ,K L/01GFHB LQNB9@M 8K L/012% L
.AB@*7 ,-. .0FB7 34G”命令将它从 8K L /012% 目录下

的 .AB@*7 ,-. 压缩包解压至 ,K L /01GFHB L QNB9@M 目

录，完成后重新启动系统即可。

此法原则上能够用于所有 ,-. 格式文件的恢复，

如 <II0P@2^ 之类。由于使用命令行方式查找文件非常

不便，建议用于 /012% 以外的文件恢复，对 /012% 文

件最好使用启动盘提供的 849 命令进行恢复。 &
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图 ! 图 "

在高级电源

管 理 中 ， #$%
（#&’()*+ ,-
%./）是最近出

尽 风 头 的 名 词 ，

#$% 技术在号称

第一块支持该功

能 的 建 邦

0123 4 . 主 板

和 技 嘉 的

23"555 等 主 板

上得以实现，随

之作为卖点被炒

得 煞 是 热 闹 。

678 们自是不甘

落后，总想发一

回 #$% 的

“烧”。但由于支

持 #$% 的 23 主

板 不 仅 数 量 有

限，而且要求有

相应的兼容 #$%
功 能 的 适 配 卡 ，

不菲的价格也让

人生畏。7*,)9 :!5
芯片组主板的推

出，使得 #$% 技术离我们不再遥远，因为几乎所有采

用 :!56; 4 !55 芯片组的主板都支持 #$% 功能，采用

:!5 和 :!5< 芯片组的主板也大多可以通过刷新 27=#
来支持这一功能。各大主板厂商目前都推出了自己的

:!5 主板，市场上也会很快大量供货，广大的 678 爱好

者可以不必把目光盯在那几款支持 #$% 的 23 主板

了。

无论是 23 主板还是 :!5 主板，在实现 #$% 功能

时除了都要求主板对 #$% 的硬件支持、27=# 中对高

级 电 源 管 理 .;07（.+>?*@)+ ;-*,A-9 ?*+ 0-B)AC?*D
?E)C)*, 7*,)AF?@)）和 #$% 的支持外，对 GH*I: 操作系

统也必须要求支持 .;07 高级电源管理功能。这就要

求在 GH*I: 安装中使用“ J (K”参数，即在安装路径中的

’),&( 后加上“ J (K”。例如安装文件在 6 盘的 GH*I: 目

录下，则安装时需这样添加参数“6L M BH*I: M ’),&( J
(K”。安装过程和正常的不加参数看起来没什么两样，

但这样安装后却可以使操作系统支持 .;07 的高级电

源管理项。这样安装要求用户从头装起，对于想升级而

又想保留自己辛辛苦苦安装好的应用程序的用户，无

疑是一个两难选择：若为实现 #$% 而毁掉系统实在是

难以割舍，但利用 #$% 实现即时开机更是让人急不可

待。怎么办？别急，我这里有办法让你“鱼与熊掌兼得”，

不用从头装系统也可以使你的 GH*I: 支持 .;07 高级

电源管理选项，照样可以实现 #$% 即时开机技术，听

我细细道来。

!N 在 GH*I: 的“开始!运行”弹出菜单中，键入

“A)E)+H,”并确认，运行注册表编辑器。

"N 在 OPQ8R<=;.<R/.;O7SQ M #-F,B?A) M /HD
@A-’-F, M GH*+-B’ M ;&AA)*,T)A’H-* M 6),)@, 中，添加新的

键名“.;07=(,H-*”，并设置键值为 !。具体操作为L 在

菜单中点“编辑”并选择下拉菜单中的“新建!二进制

值”（图 !）U 然后键入名称“.;07=(,H-*”并确认；双击

该名称，在弹出菜单的键值选项“5555”数字后的光标

闪烁处连续敲入“5!5555”，确定即可（图 "）。

VN 关闭注册表编辑器，从“开始!设置”中打开

“控制面板”，在控制面板中双击“添加新硬件”。在添加

新硬件向导中，使用推荐选项让 GH*+-B’ 搜索新的硬

件，搜索结束后，点击“详细资料”，可以看到找到的

.;07 设备（图 V）。确认后，添加硬件向导会提示你插

入 GH*I: 安装光盘，以复制找到硬件所需的软件。安

装结束后，重新启动。

WN 重启后，系统会安装相应的有关 .;07 硬件所

需软件，还需要插入 GH*I: 安装光盘以复制所需的文

图 V
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件（真是麻烦！不过，如果你是硬件的发烧友，相信你已

经把 !" 安装光盘中安装部分拉到了硬盘# 如还没有，

还是拷到硬盘吧，免得每次添加硬件时去找光盘）。

总算装完了，看看添加 $%&’ 高级电源管理之后

有什么变化吧。在控制面板中，双击“系统”，在打开的

系统属性的“设备管理!系统资源”中，多了相关的

$%&’ 项。在控制面板中，双击“电源管理”，在打开的

“电源管理属性”多了“休眠”一栏，并在“高级”一栏中，

多出了“电源按钮”的选项（图 (），而这一项则是利用

微机面板上电源开关实现 )*+ 功能的重要选项。这

样，通过以上的步骤便可以实现使用“ , - .”安装带来

的相同效果。

需要注意的是，使用这种方法安装，可能会在“设

备管理”中出现这种情况：有的设备多出来一个“克隆”

的“兄弟”来，其中一个被加上黄圈的感叹号，显示设备

有冲突。如果出现这种情况，将不带冲突标识的设备删

除再重启即可，因为带有冲突标识的设备正是在 $%&’
模式下工作的设备。如果删除后仍然搜索到对应的冲

突设备并导致设备无法正常工作，那么很不幸，只好重

装系统（别忘了加上参数），要怪就怪微软吧。不过，在

我对几款 "/0 主板的测试中，尚未出现这种情况。 &

新攒一机，配置如下：磐英

&1 2 //1$（3’$ 的 $&&454 &+4 芯

片组），%67689: ;00$ 超频 (<0，5=
&%/00 /0:> 2 ?@ 内存，); )ABAC6，

DEA:FEG HI JK (=，$L68 ;JI，帝盟

)!0。

拷机中，发现进入 MN:!" 时的

声音断断续续，宛如收音机快没电

时的效果。后来装了“听霸”，本来

就 难 懂 的 英 文 现 在 就 更 听 不 成

了。最令我不能容忍的是“极品飞

车 ;”，刚一进入主菜单就死机。

“听霸”可以不听，但飞车却不能不

飞。

考虑到在 O’O$!! 以及其他的

一些游戏、程序中声音也正常，播

放 P&; 效果也不错，所以还不能

一下就断定是声卡的毛病，需要做

个全面检查。

先把 %&Q 降回到 ;00PRS，又

在 %P4) 中设置为 T’4) U6VAE7F，
没有效果；5= 的 *?@ 内存虽说是

/0:>，但质量不错，上 //1 外频也

没问题；); 的 )ABAC6 虽然便宜，但

并非是货不好，尤其是采用了新版

的驱动程序后；最后还是把目光集

中 在 帝 盟 的 )!0 和 磐 英 的 &1 2
//1$ 上了。是否是驱动程序的问

题呢，想到这，连忙上网下载了

)!0 的最新驱动程序，磐英的新版

T’4)，3’$ 公司的补丁程序。可还

是没有作用。

偶然在报纸上看到一篇文章，

说 MN:!" 对插在远离 %&Q 的 &%’
插槽的声卡支持不好。原来如此W
连忙将 )!0 移到离 %&Q 最近的一

个 &%’ 插槽，咦？为什么受伤的总

是我？直到把每一个 &%’ 插槽都试

了一遍，才悻悻作罢。

正好朋友装机一台，华硕 &1T
主板，急忙拿着我的 )!0 到他那一

试，哦，原来“极品飞车 ;”的引擎

声音是这么的动听。果然是 )!0 与

磐英 &1 2 //1$ 有冲突。

因为舍不得 )!0，所以加价换

了 个 技 嘉 的 JTI%， 真 是 立 竿 见

影，所有的问题从此一扫而光。

总结一下，磐英 &1 2 //1$ 采

用 3’$ 的 $&&454 &+4 芯片组，

号称以 5I 主板的价格，享受 TI
主板的功能，有人称之为“兼容 TI
主板”。这类主板总的来说性能确

实还不错，可能是因为较早推向市

场，其兼容性并不十分完善吧。

顺便说一下，“极品飞车 ;”真

是一款非常优秀的测试工具，应该

拷机必备。要不是它死机死得如此

彻底，我又怎能下定决心要抓出

TQ= 呢。而且，它还能检测 %’R 病

毒来。当你单击 +$%H 后，开始载

入数据，/00X 后就是一个“蓝脸”，

告诉你“VAFA7 6YL6-FN9: YY（代码）

ZA> 9LLE86[ AF YY：YY（地址）”等等

一堆话，那我劝你还是先杀杀毒

吧，我就是据此斩杀了数以千计的

%’R 病毒，从而逃过了 ( 月 1J 日

那场灾难。 &

"西安 王磊

!"!" !"#!"###
$%$% !" #$$"%$% &’’%(
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在下的电脑原配置为：

!"##$$% &!’， 技 嘉

()#*+ 主 板 , -+$.
/012$, 希 捷 /*-+"++2
硬盘。

禁不住“瘟酒吧”的诱

惑，在下也“赶时髦”抛弃了

“瘟酒屋”。然而用上了“瘟

酒吧”的系统运行速度却大

大慢于“瘟酒屋”，原先听不到的硬盘转动声“声声入

耳”，令人心烦。但见许多文章介绍说“瘟酒吧”对系统

要求较高，比“瘟酒屋”慢也就没当回事。读了《电脑爱

好者》3) 年 ++ 期上《关于 ’4567 0$2-- 的 89 2》后，

知道以前的“瘟酒屋”是用上了 0$2--。但该文中所述

使用 0$2-- 协议的三个条件咱都具备，到“瘟酒吧”

的“设备管理”中检查没发现异常。其中“磁盘驱动器”

项下有“:;<;1=& =0; 0=/> *?!;@#”和“:;<;1=&
<;& ABC!!? 0=/>”两项；“硬盘控制器”项下有

“=D5E4 )+-F"2. G ;. !&= .HI $7I5E6 =0; &JD56J44E6”、

“!6KL76M =0; &JD56J44E6（NH74 A=AC）”和“/EOJDN76M =0;
&JD56J44E6 （NH74 A=AC）”三项。按理是正常使用 ’4567
0$2-- 了, 但到【控制面板】!【系统】!【设备管理】

!【磁盘驱动器】!【:;<;1=& =0; 0=/> *?!;@#】

!【 属性】中发现“瘟酒吧”没有选用 0$2 选项。选中

它，也不管“瘟酒吧”给出的“PKDNJQI 不支持的硬件设

备，请与硬件供应商联系”的警告信息，两次确定后重

新启动——— 不想引出了大麻烦：

P76DKDRS PKDNJQI T7I NE5EO5EN 7 6ERKI56M G OJDUKRH675KJD
E66J6V

&TJJIE &JLL7DN W6JLW5 JD4M, 7DN 6HD /O7D6ERV
*TE UJ44JQKDR UK4E KI LKIIKDR J6 OJ66HW5ENV 0S X !QKD3) X

YKLELV IMI
0S X!QKD3) X0.B’AAV /?/
0S X!QKD3) X=A/YB!V /?/
=DZ74KN LENK7 5MWE 6E7NKDR N6KZE 0
2[J65, 1E56M, A7K4\
在下的 PKD3) 安装在 0 盘，0 盘不能用不但“瘟

酒吧”启动不了，用其启动盘从 2 驱启动后，也无法对

0 盘进行任何操作。重新用自制的启动盘启动，运行

其上的诺顿诊断，报告咱的 0 盘成了“12$ 0KI]”，

修复是无希望了，呜呜呜⋯⋯

重新分区、格式化硬盘，安装软件，等到复原，半

天的时间过去了。经以上折腾，在下心有余悸，不再奢

望 0$2-- 的高速度了。

最近添置了一只“软猫”，#@$. !&"^^ 内存，火球

八代# @:. 昆腾硬盘。昆腾硬盘做主盘，分 @ 个区，安

装好软件后（“瘟酒吧”仍然装在 0 盘），又把希捷硬盘

安 在 从 盘 位 置 上 。 开 机 ， 在 .=C/ 中 设 置 从 盘 为

<C<;，进入“瘟酒吧”，仍不见希捷硬盘的踪影。这种

设置，从盘应该以 :、Y 盘的身份出现（希捷硬盘分为

两个区）。冷静下来想想，我的火球八代硬盘兼容

0$2--，却用不上；并且双硬盘无法实现，问题一定出

在“瘟酒吧”的硬盘驱动程序上。再到【控制面板】!
【系统】!【设备管理】!【硬盘控制器】!【=D5E4
)+-F"2. G ;. !&= .HI $7I5E6 =0; &JD56J44E6】查看其

“属性”，发现驱动程序文件为：

0：X !P=<3) X /?/*;$ X _$$-+V _%0
‘&C<A=:$:V _%0a

供应商：不可用

文件版本：不可用

版权：不可用

抱着最多再重装一遍系统的想法，又点了【设备管

理】!【磁盘驱动器】!【:;<;1=& =0; 0=/> *?!;@#】

中的 0$2 选项。这次“瘟酒吧”重启后没有死机，而是

和没选前一样，不知是得益于昆腾硬盘，还是安装了微

软的 b2_2 虚拟机（$KO6JIJU5 _KIH74 /5HNKJ3) 上自带

的，据在下所知 PKDNJQI HWN75E 中也有）。装上 =D5E4
@-^*% G @@^B% !$%@ 芯片组（’4567 0$2）驱动程序，

重启后奇迹出现了，不但出现了双硬盘，而且又用上了

0$2--。哇，原来“瘟酒吧”运行速度并不比“瘟酒屋”

慢。并且硬盘转动声明显变小，各种应用程序运行速

度明显变快，关机时“现在你可以安全地关闭计算机

了”的提示还来不及显示，就已经关机了（2*% 电源，

自动关机）。再到“瘟酒吧”的“控制面板!系统!设备

管理”，发现“磁盘驱动器”的内容变为以下三项：

“:;<;1=& <;& ABC!!? 0=/>”、“8’2<*’$ A=1;c
.2BB &1)”、“/*-+"++2”；“硬盘控制器”的内容变为

以下三 项：“=D5E4 !$%@ .HI $7I5E6 =0; &JD56J44E6I
（’4567 0$2 /HWWJ65EN）”、“!6KL76M =0; OJD56J44E6”、

“/EOJDN76M =0; OJD56J44E6”。

由此看来，“瘟酒吧”的 0$2-- 硬盘驱动程序是

一个 .’:。能正常安装却不能正常使用，“设备管理”

中又看不出问题，对人的迷惑真是太大了。可恶的“瘟

酒吧”！各位 0=?E6 们，如果您觉得“瘟酒吧”慢于“瘟酒

屋”的话，就拿“瘟酒吧”的 0$2-- 硬盘驱动程序开刀

吧，不要再上“瘟酒吧”的当了！ &

"山东 李亮科

0012312344#$#$
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经过漫长的等待之后，我终于拥有了自己的 !"
加速卡（涕泪俱下）。但是总觉得有许多的话要说，于

是提笔挥就，把这微小的故事讲给你听。

先说一说我的配置吧！#$%：&’ ( ) ( )’’，顺便提

一下，编号为 )’!*+，生产日期是 ,,+-.+,,, 年第 +-
周 /， 已 被 我 超 至 0--123（+-- 4 0）； ’015 内 存 ；

67’8 095 硬盘；天虹 9:!（;<=<9>!"）显卡；声卡为

>;;’?⋯⋯不好意思说出口。不过，到了 ? 月 !+ 日就

可以升级到 1:!-- 了！记得 ? 月 !+ 日吗？)+ 年前的

? 月 !+ 日我来到了这个被核弹洗礼过的世界。@A，

@A，@A，说错了，近几日在玩《辐射#》，有点头大。应

该 是 来 到 了 这 个 充 满 幻 想 的 世 界 （ 听 起 来 又 像 是

《BBC》玩的太多了）；还有一只自己做的手柄（其实就

是一个世嘉手柄加上价值四五元的元件）。这配置和

我 兄 弟 的 那 台 “ 老 奔 ” +--， +’15， ;7’0-15，

;!7DEA’0= F ，>;;’??（怎么还是它）比起来可好得多

了，哈⋯⋯笑得岔气了。

A&，下面步入正题。

关于 ;<=<9>!" 的文章一大堆，不是说它太好，

就是说它太烂，究其原因，我觉得主要是因为此卡驱动

程序不完善。

我 用 的 这 款 天 虹 9:! 产 于 ,,++， 采 用 ?15
;9D<1， 卡 上 采 用 的 ;<=<9> 芯 片 的 编 号 是 ;!
?’#!,+，生产日期为 ,?!,，芯片上有一个小的散热片，

有视频输出等接口。

当时买这块卡时，随盘配的驱动程序的版本有

’8 +!8 -) 和 ’8 +!8 -*，装哪一个？当然是 ’8 +!8 -*G 顺便

还装了个 ":’8 +。一切 A& 之后，拿出了心爱的 @BH
;$，运行 !" ;>7%$，程序检测出是 ;<=<9>!"，一

阵兴奋。但在运行 @B;$时，硬盘刚读了一阵便停了下

来。怎么回事？是 #E2，这是我脑中的第一个念头。紧

接着用 &=!--、瑞星等后说是没事。重装 @B;$也没

用。一气之下又重装了一遍 IJK,?，还是不行。听说“野

人”和 ;%$>D C 平台兼容性不好，难道让我给碰上

了？再看看主板 5EA; 的版本（+,,, 年 ! 月），已经很新

了，并且 5EA; 里有关 <9$ 的选项也都打开了，我有

点不知所措。

几天后，去同学家玩，她配的是华硕的 =!+--，也

是“野人”芯片，那画面，太棒了。就是在玩 2LMN OJNP 时

游戏中的玻璃不是透明的，而更像一块钢板。我突然

眼前一亮，既然华硕 =!+-- 和我的卡用的都是“野人”

芯片，试试它的驱动也许有效，随即借了同学的驱动，

一阵小跑回家。

开机，运行光盘中的 ;>7%$，程序检测出我的主

板是 =$!（实际上是 1=$!）的，然后问我是否安装

=E<9<D7（其实安不安装无所谓，效果差不多），回答

“是”即可。一路下去，重启之后，在任务栏中多了一个

华硕的图标，双击，会弹出一个表，喔，原来我的卡可以

支持这么多的分辨率。再进入 @B;$，A&，没问题。特

别是那烟幕，比起朋友的 DE=< +)? 可好多了（朋友：

拜托，别拿第二代显卡和第三代比）。然后是 DPQJRPKS
>TJM )（生化危机 )）、BEB<,,、2LMN OJNP 等，效果都很

好。难得的是，对硬件要求十分严格的 BBC 也可以玩

了。看看那块显卡，我感到无比的兴奋。后来发现，

’8 +!8 -) 也可以用。

兴奋之后，我决定发挥一下它的“余热”（因为手太

痒痒）。

首先，要做的事就是给这块卡加上个散热风扇。

尽管“野人”采用的是 -8 )* 微米技术，但热量还是挺大

的，一点都不亚于“女妖”.读者：我们好像在童话世界

里转悠 /。如果要超频这块卡的话，卡上那小小的散热

片就顶不住了。所以在我的“威逼利诱”下，从朋友那

里弄了个 0?’ 的风扇（因为 0?’ 的风扇不太好找），用

*-) 胶往散热片上一粘，A&！即使上到 +)-123，散热

片也只是温热。

我 又 打 开 了 机 器 ， 首 先 进 入 眼 帘 的 是 显 卡 的

5EA;。不看不知道，一看吓一跳，5EA; 的版本竟然是

)8 +58 +0，也太“老”了吧，所以下一件事就是升级

5EA;。

拉上小“猫”到 USSVW X X ;<=<9>!"8 ;$DE@7 8 $O
上去 "AI@ 个驱动，它是个可执行文件，里面包含最

新的驱动、5EA; 以及一些实用的小工具。截止到我写

这篇文章，最新的版本是 !8 !-，它基于 ;! 的公版驱动

)8 +58 )C。

运行那个可执行文件，它生成一个叫 ;<=<9> 的

子目录（下文所指的目录均基于此目录）。进去看看，在

##
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!"#$ 目录下有个叫 %&’$( 的目录，里面“躺”着的即

是我们需要的显卡 !"#$。但是，首先得弄清你用的

$’)’*+ 芯片的编号是 ,-./01 还是 ,-./02，这可以

在 开 机 时 看 到 。 如 果 是 ,-./01， 则 形 如 2!33 4
/015 6#7 的文件即 为其 !"#$ 文件，形 如 2!33 4
/025 6#7 的文件就是 ,-./02 的 !"#$ 文件了，其中

33 为其版本号，当然是越大（新）越好。升级时先准备

一张 8#$ 启动盘，最好是 8#$-5 99 的，将 %&’$( 目

录下的东西全拷入启动盘中，重启，按屏幕提示操作

即可。这里需要提醒大家别忘了先把原来显卡的 !"#$
给 8#:; 下来，在上一步重启后，屏幕提示中有一项

即为保存原来的 !"#$，它会在启动盘上建立一个叫

!"#$5 !"; 的文件，这就是你显卡原来的 !"#$。

当我按着以上的步骤升级 !"#$ 时，却出现了错

误信息，说这块卡的 !"#$ 不可写。开始我以为是我操

作不当，于是重新操作，但还是不行。好奇的我无意中

将 !"#$ 上印有“天虹”字样的不干胶揭了下来，才发

现其 !"#$ 芯片是一块非电擦除式 !"#$，怎么办？经

过我明查暗访，深思“热”虑之后，终于解决了这个问

题，现将方法罗列如下。

方法一：我仔细地看了看 !"#$ 芯片的型号，是

9<.=296，记得似乎在实验课上用过（本人现正在上大

学），于是飞奔至电脑城，用 33 元买了一块可擦除式

+>6#7 9<.=296（该芯片的表面有个石英做的小窗，

用紫外线擦除器即可对其进行擦除）。然后带上 6#7
文件直奔学校实验室，将 6#7 文件顺利地写入新买

的 +>6#7 中，最后在那个石英小窗上贴了一块不透

明的胶纸，以防止被紫外线意外擦除。上机，通过。该

方法的优点是每次只需将原来 !"#$ 中的内容用紫外

线擦除器擦除后，重新写入新的即可。缺点是需要你

有相应的紫外线擦除器及写入设备。

方法二：记得 !"#$ 目录中有个叫 +3+ 的目录

吗？进去看看，发现里面文件的主名和 6#7 文件的主

名一样，只是扩展名都是 +3+ 罢了。难道它们是⋯⋯

对！你猜的没错。在编写 !"#$ 文件时，聪明的作者已

经想到可能有的 $’)’*+ 用户使用的是非电擦除式

!"#$，所以就制作了这些 ?$6（内存驻留程序）形式的

!"#$ 文件，以达到“软升级”的目的。需要做的只是把

它 放 入 你 的 不 管 是 8#$-5 99 还 是 :@A0, 的 ’BC
?#+3+.5 !’? 中。这种方法的好处是简便，不用换掉

原来的 !"#$ 芯片，但缺点是要占用 D1E! 左右的内存

空间。

经过以上的努力，!"#$ 版本已经变的很新了，而

且玩游戏时的画面也比以前漂亮多了，喜悦感再次涌

上心 头。 先别 喜悦 ，硬 件完 了 还有 软件 呢 ！#E！

.#77’;8（贝雷最爱说的话）！

我先运行华硕的 B;";$?’&&，卸掉了其驱动。

:@A0, 下，在桌面上点鼠标的右键，选“属性!设置!
高级!适配器!更改”，选择你解开的那个可执行文件

所在的目录，确定后，会有一大堆的驱动等着你选，根

据你显卡芯片的编号，选择其中的 ,-./02 或 ,-./01
的驱动即可 F你也可以试试其它的驱动，如耕宇的，但

好像区别不是很大 G。安装过程中，它会安装一个叫

$/?HIJK 的程序，重启后，$/?HIJK 就会出现在任务栏

里，是一个白色三角，先别理它，让我们看看新驱动的

魅力吧！进入 ;%$#后，感觉速度明显快了。再进入

(JLM &@MI，那原来像钢板一样的玻璃现在变得清澈透

明了。

随 后 我 又 翻 了 翻 驱 动 所 在 的 目 录 ， 发 现 里 面

#>+;*& N 7";"*& 目录中有个叫 #>+;*&/95 8&& 的

文件，这即是 $’)’*+/8 的 7";" #>+;*& 驱动。用

法很简单，以 (JLM &@MI 为例，把它拷入 (JLM &@MI 所在

的目录，运行游戏，进入 .#;%"*B6’?"#; N )"8+#
7#8+ 中，选择 #>+;*& 即可，这样就可以在 (JLM
&@MI 中用 #>+;*& 来加速游戏了 F#>+;*& N7";"*& N
>9 目 录 中 的 #>+;*&/95 8&& 是 针 对 >"" 和 赛 扬

的 G。
现在来说说那个叫 $/?HIJK 的程序吧！其实它是

一个综合管理“野人”的工具，最常用的操作有两种：根

据内存量选择 $.(+7+$ 和超频。

首先要打开“野人”的 ’*>39 模式，通常情况下

这是关闭的，通过运行（双击）%’* 目录下的 ’*> 4
935 6+*，它会在注册表中打开 ’*>39 模式。哦，别忘

了把 .7#$ 中的 ’*>39 模式的选项设为 +;’!&+。

重启后，把鼠标指针放在任务栏的那个白色三角

上，过一会儿会显示“$JOJPI/8Q22=5 0,7(R 4 )STAU
’VWX’*>F2-G”， 这 表 示 目 前 显 卡 的 频 率 是

22=5 0,7(Y，等待垂直回扫，以及使用 2-7! 主存作为

纹理内存，这对于我们了解自己的显卡帮助很大。

右 击 白 色 三 角 ， 会 弹 出 一 个 菜 单 ， 第 一 项 叫

$.(+7+$，即我们可以根据自己的内存量来选择已定

义好的内存方案。这是一个级联菜单，从弹出的子菜

单中选择适合你的内存大小的方案。

下一步就是要超频我们的“野人”。选择 #)+6C
.&#.E 菜单后，会显示出一个窗口，里面有一个滑

杆，把它拉到你认为合适的位置即可，但最好在 01 Z
291 之间。我的这块卡能上到 2917(Y，但玩游戏时有

一些零碎的线产生，说明超得过火了，降至 22=7(Y，

一切 #E！

经过以上的一大堆工作，我的“野人”的速度明显

增加了。其实 $’)’*+/8 是块很好的 /8 加速卡，只

要你细细调整它，不断更新驱动，“野人”会奔起来的。

我的故事讲完了，不知你觉得好吗？让我们和“野

人”一起去飞呀，飞呀⋯⋯ &
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!"#$%&’( )*)

+%,-"..( /"-

+%,-"..( /"-

!"#$%&0( )*)—12"#( 3"-

45,6’( )*)

45,60( )*)

7)%-829( )*)

:%";)( -*-
!"#( 3)<
!"#( )*)
!)"3;)( )*)
=)-8>( )*)—=)-8>’( )*)

&

瑞星最近推出的“?? 世

纪版”增加了许多新功能，尤

其是“瑞星实时监控系统”，

使用户的计算机运行更加安

全。这么强大的功能竟然是

免费赠送的（无需钥匙盘即

可使用），真是令人兴奋。

首先，你要有世纪版的

升 级 程 序 。 没 有 ？ 赶 快 去

@-->A B B CCC( 25,5%D( $&;( $%
下载（注意要下载世纪版）。

等“漫长”的下载过程结束

后，你会发现在你的硬盘中

多了一个叫“7)%-829( )*)”的

文件。它其实是一个 15%E5>
的自解压文件。

F’）用鼠标右键单击此

文件，在弹出的菜单中选择

“G>)% C5-@ 15%E5>”一项，进

入“15%E5>”主界面（如果你的计算机没装“15%E5>”的

话，那么⋯⋯ 还是自己去想办法吧A H）。

F0）选中“45,6’( )*)”和“45,60( )*)”两个文件，点

击“I*-2"$-”按钮将它们展开到任意目录中。进入该目

录你可看到被解压后的“45,6’( )*)”和“45,60( )*)”两

个文件。

FJ）用鼠标右键单击“45,60( )*)”文件，按上述同

样 的 方 法 进 入 “15%E5>” 将 其 展 开 ， 可 得 到

“!"#$%&0( )*)”文件；如果你对“45,6’( )*)”感兴趣，可

对之如法炮制（不过，它在这儿的用处可不大）。

FK）再将 “!"#$%&0( )*)”按 上述 方法 展开 得到

“12"#( 3"-”。

FL）发 挥 你 创 造 性 思 维 的 时 候 到 了 。 注 意 到

“12"#( 3"-”文件了吗？它竟然也是“15%E5>”文件。还不

赶快将其展开（把扩展名 4MN 改为 E+O 即可）。看到那

带有绿伞的图标了吗？点点它，你就可以享受瑞星公司

给你的恩惠了。

其实，整个“7)%-829( )*)”压缩包中，带安装图标的

可执行文件（除了“=)-8>’( )*)”之外）都是可以展开

的。为清楚起见，特将整个“7)%-829( )*)”压缩包的结

构列表如下，看看你能不能发现更多的秘密。

!
"
#
$
%
&’
(
)
*

+
,
-
.

+
,
-
.

"青岛 张海林
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笔者有一块创通 !"#$ 的声卡，有一天期望能试

试 %"& ’()*+(,- 的强大功能，临时找了一个同维的

&+.-/ 内带的小麦克风，一试之下发现：朝夕相处的

声卡居然无法录音？

首先怀疑是麦克风坏了，但在华硕某一型号的声

卡上使用却没有问题，录音效果不错。那么是创通

!"#$ 声卡的声音通道坏了？某天找到一个头盔式的耳

机，附带麦克风，与创通 !"#$ 的声卡相连也可以录

音。奇怪！创通 !"#$ 的声卡和同维的小麦克风都是好

的，为什么无法配合使用？再找了一个单声道插头的麦

克风，在创通 !"#$ 声卡上无法使用，在华硕声卡上却

可以使用。现在分析两块声卡（创通 !"#$、华硕）和三

个麦克风（两个是使用立体声插头的麦克风，分别是同

维和头盔式0 一个是使用单声道插头的麦克风 1，看看

古怪在哪里？

一般来说，麦克风插头分为立体声和单声道。立体

声插头分为三截，单声道插头分为两截，而声卡的插孔

一般为立体声式的，如下所示。其中，信号的定义为：地

（2）、左声道（3）、右声道（4）。

解剖这几种声卡和麦克风不难看出其中的奥妙。

所谓的立体声麦克风输入均为模拟的，并没有分左、右

声道。头盔式立体声插头将左、右声道的信号短接，我

们称之为声音信号（!）；同维立体声插头没有接中间一

截插头的声音信号（4），只剩下一个声音信号（3），我

们也只有称之为声音信号（!）了。

而声卡的插孔也只是仿立体声的，一般左、右声道

的信号也是只保留了一路，并且各生产厂家定义不一

致。如下所示：

难怪华硕的声卡上三种麦克风均可使用，而在创

通 !"#$ 的声卡上只能使用头盔式的麦克风（这可以

说是创通 !"#$ 卡的遗憾）。

那么在创通 !"#$ 的声卡上是不是另两种麦克风

就不能使用了呢？非也！根据图示可以分析得出（并且

经过了实验的检验），单声道的插头不要全插进去，只

插入两截，留一截在外面，刚好可以配合使用。对于同

维的麦克风，只要在插头上缠一段金属线，将其左右声

道信号短接（类似头盔式），再插入创通 !"#$ 声卡，一

切 56！ &

2 4 3
立体声插头

2 !
单声道插头

2 4 3
声卡插孔

2 !2 ! ! 2 !
头盔式立体声插头 同维立体声插头 单声道插头

创通 !"#$ 声卡插孔
2 !

华硕声卡插孔
2 !

!"#
!"#$%&’!"#$%&’!!

"湖北 房斌
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只是在 !"#$#!% 等 &’ ( )* 盘片的包装上看到

不能用 &’ ( ) 格式操作 &’ ( )* 盘的提示，我还没

有看到什么文章写这方面的注意事项。所以在强烈的

好奇心驱使下，我做了在几种刻录软件下的实验。

主要配置：)#&+" ,!-./.% 刻录机（%&%# #’：0），

1’1!23& 1"1 454. %&%# 卡，,+,#2%6 4/7 &’ (
)+,（不支持 ,89:;)<=> 和音频抓取的普通光驱）。

选用盘片：?#!!+? &’ ( )*（@A.,B C -/,#?），

原因：包装上没有禁止作为 &’ ( ) 的提示语；另外，

价格 @. 元，较便宜，万一失败后损失较小。

选用刻录软件：*;D+D&’EF @、*;D+D&’EF .、?<GH
/.E.（汉化版）。

一、*;D+D&’EF @
0I 通过 ’=:=!&’ ( )+, #%+5@@. C JH9;<: 下创建

文件 K;9<1，结果：普通光驱上和刻录机上都可见。

4I 通 过 ’=:=! 1LL<D>F M<MM;HDN#%+5@@. C JH9;<: O
再建文件 K;9<B，结果：普通光驱上只能看到 K;9<1，刻

录机上可以看到 K;9<1 和 K;9<B。

EI 通过 ’=:=!&’ ( )+, #%+5@@. C JH9;<: 下创建

文件 K;9<&，结果：普通光驱上只能看到 K;9<1，刻录机

只可以看到 K;9<&。

/I 对 &’ ( )* 实行擦除处理，通过 ’=:=!1LP
L<D>F M<MM;HD N#%+5@@. C JH9;<: O 再建文件 K;9<’，结果：

普通光驱上和刻录机上都可见。

AI 通 过 ’=:=! 1LL<D>F M<MM;HDN#%+5@@. C JH9;<: O
再建文件 K;9<3，结果：普通光驱上只能看到 K;9<’，刻

录机上可以看到 K;9<’ 和 K;9<3。

@I 对 &’ ( )* 实行擦除处理，进行 &9HM< %<MM;HD
处理，结果：表示为 18>;H&’ 后死机——— 四次重新开

机后刻录机都找不到，开机箱后改刻录机 %&%# #’：4
后一切正常。

二、*;D+D&’EF .
创建 K;9<M1 后在普通光驱上读不出，只能在刻录

机上看到。

三、?<GH /.E.（汉化版）

0I 通过“启动多记录盘”，新建文件 K;9<1，结果：

普通光驱上读不出，只能在刻录机上看到。

4I 通过“继续多记录盘”，新建 K;9<B，结果：普通

光驱不能读取，刻录机也不能读取其为多记录盘。

最后，使用 ’;G<Q: &’ 4F A 对其格式化，但是经过

四十分钟只提示进度为 /@R ，突然报错结束格式化。

然后再次格式化，结果同前。从此，此 &’ ( )* 进入刻

录机和普通光驱后疯转，最后导致死机。

为了表明刻录机的正常，接着使用 !"#$#!% &’ (
)* 在 ’;G<Q: &’ 4F A 下格式化，只用了 4. 分钟就完

成了。

这次实验，使用的 ,+,#2%6 4/7 &’ ( )+,，因

为不支持 ,89:;)<=>，所以可能对 &’ ( )* 的读取有

影响 N希望有相关经验的朋友告之在支持 ,89:;)<=>
的 &’ ( )+, 环境下其实验效果是怎样的 O。相信此

实验可以让一部分对把 &’ ( )* 作为 &’ ( ) 有兴趣

的朋友先有个印象，到时你的盘坏了可别怪我没有提

醒你，呵呵。 &
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!""# 年底，本人购得一台

佳能 $%& ’ (!)*+ 喷墨打印机，

那 时 机 器 安 装 的 操 作 系 统 为

,-*./ (( 和 0123/ (。无论是打

印黑白文本还是彩色图像，都能

令人满意。

可 是 当 我 把 系 统 升 级 到

012"4 时，问题就来了，打印文

本时，每页的最后几行总是打印

不 出 来 。 后 来 在 012"4 中 将

“5&+ 打印机端口”改成“打印机

端口”才相安无事。

待到升级为 012"6 时，问题

就出大了。打印黑白文本还凑

合，可彩色图像是无论如何也打

不出来，屏幕上总是出现“内部

错误：色彩调整方法将不能使

用”的提示，然后打印机一阵“吱

吱”声，将一幅彩色图像打成一

根墨条。开始以为是驱动程序损

坏，拿起驱动程序盘重装测试了

好几遍，结果是无济于事。

前不久，见一电脑商的柜台

上摆着一台佳能 $%& ’ (44*+ 打印机，其外形及内部结

构与 $%& ’ (!)*+ 一模一样，便讨来驱动盘想回去试一

试。

将其驱动程序装上后，打印测试页，-7。调出一幅

彩色图像打印，屏幕没有任何提示，满以为万事大吉

了，谁知打出来一看，傻了眼，整幅图像在宽度方向拉

伸变形一倍。看来这简单的张冠李戴还是不能解决问

题，但也许有解决问题的可能。拿起 $%& ’ (44*+ 与

$%& ’ (!)*+ 的打印测试页，比较后发现，$%& ’ (44*+
包括驱动程序在内的 !) 个文件是由 $%& ’ (!)*+ 相应

的 !) 个文件改头换面更新版本而成。

我 重 新 坐 到 机 器 前 ， 打 开 资 源 管 理 器 中 &：8
012"6 8 9:9;<= 目录，索性将 $%& ’ (!)*+ 的驱动程序

&>2?2@A9B CDE F3B #)B !)) 版本 G 删除，将 $%& ’ (44*+ 的

驱动程 序 &@A"4B CDE F3B "HB ))! 版本 G 改名 为 &>2?2I
@A9B CDE，然后关闭资源管理器。点击开始!设置!打印

机，将 $%& ’ (!)*+ 设置成默认打印机。调出文本和彩

色图像打印，大功告成J $%& ’ (!)*+ 在 012"6 中又恢

复了以前所有的功能。后来又将 $%& ’ (44*+ 的另外 "
个文件如法炮制成 $%& ’ (!)*+ 相应的驱动程序所用

文件，同样获得成功。请记住：修改成功后，不要把

$%& ’ (44*+ 打印机删除。待屏幕出现“$%& ’ (44*+ 打

印机部分的专用文件已经不需要了，是否删除K”的提

示时，应回答“否”。否则的话，前面的工作就白干了。&

1
2
3
4
5
6
7

"
江
西

廖
瑞
林
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前几天，因需要将

两台电脑的主板互换，

其 一 配 置 为 杂 牌 主 板

!"# 芯片组 $、%& ’ ())、

)*+, 内存、*-, 硬盘、

./0 显卡，另一配置为

麒 麟 +&1( 主 板

!2#%/3 芯片组，内置

454&&61 ’ &&67 显 卡 及

声卡 $、08 ’ *))、)*+,
内存、*-, 硬盘。

两 台 机 器 除 了 机

箱电源和硬盘以外，其

它都换了个。装好后，

打 开 电 源 ， 进 入

9:;6&，系统自动检查

硬件，安装驱动程序，

再次启动后，提示“没

有找到鼠标”。两台都没有找到鼠标，这就奇怪了<
莫非鼠标坏了= 也不可能两个鼠标同时坏了< 把

两个鼠标拿到其它微机上试，结果是好的，这就排除

了鼠标是坏的可能。

难道是 9:;6& 出了毛病= 于是选择“重新启动计

算机并切换到 +4 > ?34 下”，进入 ?34 环境，运行

?348@ ** 自带的鼠标驱动程序 !ABCDEF GBA$，过了一

会，屏幕显示鼠标没有找到，再试另一台，结果一样，

看来这也不关 9:;6& 的事。

再看看 ,534，里面所有关于鼠标的内容都试了

试，依然没有结果。

难道主板上的串口排线没有接好= 再打开机箱，

仔细查看主板上的串口针，串口的 6 针排线与主板接

得很好，拨出来，串口 ( 与串口 * 调换，再插紧点，开机

一试，依然没有找到鼠标。

这串口排线会不会有毛病= 不过再一想，两台机

器，H 个串口，H 根排线，也不可能一时间全坏了。不过

眼下实在没招了，只好死马当活马医。从别的机器上

拆下一根串口排线，接在这 +&1( 主板的串口 ( 上。接

上鼠标一试，没想到，系统提示鼠标接在 I3+(，运行

一下 IIJ?，光标也可以动了，进入 9:;6&，一切正常；

换到串口 *，也可以了。这让我大为振奋，再把这根串

口排线拿到老的 "# 主板上试试串口 (，依然找不到鼠

标，再试试串口 *，还是不行。

奇怪，难道是这块主板的串口坏了不成= 没理由

啊，在换主板之前鼠标还能用，难道说是在拆装的过

程中把主板弄出了毛病= 用软件测试一下此主板的串

口，一切正常，看来主板没坏啊，可是鼠标怎么不能用

呢=

正在束手无策之时，突然脑中闪过一个想法，会不

会是这个 "# 主板的串口与其它的不一样= 于是把固

定在机箱上的该主板原配的串口排线拆下来，插在此

主板上，接上鼠标，开机一试，鼠标又能动了。

看来这种主板的串口和串口排线比较特殊，与一

般市场上标准的不同。拆开它看一看。

两种排线与 ? 型接口的连接顺序为 !排线以红线

为 ( $：
? 型接口：( * ) H & 8 1 7 6
标准排线：( * ) H & 8 1 7 6

此 "# 主板所配的排线：( ) & 1 6 * H 8 7
再仔细看看 "# 主板的串口插针，右下角少了根

针，也不知是第几号，不过鼠标也只用了 & 根线，空了

H 根，可能这少了的正是这 H 根中的一根。这非标准的

串口插针也只有配专用的排线才行，用普通的标准排

线难怪会找不着鼠标。

真是阴差阳错，两块主板其它部件都换了，就这串

口排线没换，搞出这么大的麻烦，差点还以为主板坏了

呢<也难怪，这排线从外观上看，一点毛病都没有，不拆

开 ? 型接口，与标准的作比较，还真看不出来。

在这里劝告大家，碰上微机出故障，一定要把所有

的可能都考虑进去，一一排除，连最不可能的都要试

试，千万不要被表面的现象所迷惑< &
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微软的 !"# 浏览器最近被发现了一个安全漏洞

——— 那些能够使用你的电脑的人可以利用这个漏洞离

线浏览你曾经登录过的网站 $包括那些需要你的个人

密钥的站点 %。有关专家表示如果你的浏览平台是

&’()* + !"#, 那么你的线上经历就可以很容易展现在

别人眼前。

现在具体谈谈这个漏洞- 假设你正常登录了一家

安全的站点, 输入了你的注册号和密码, 并且在你浏览

后正常退出了该站点。尽管这些步骤显得无懈可击,
但你并不是绝对“安全”的。由于你浏览过的内容被记

录在 !" 的缓存中，其他人可以在这台电脑上轻易地登

录你到过的站点, 当要求密码和注册号时, 只须点击

“./(012”或 !" 中的“后退 3/04”、“前进 5678/79”按钮,
就 可 以 等 效 于 填 入 了 你 的 注 册 号 和 密 码 。 微 软 的

&’(968: 产品经理证实了这个漏洞, 但微软目前还没

有提出修复方案, 只是忙于测试在 !" + ;< 的平台上

会不会发生同样的事情。

如果你不希望这种情况出现, 目前最好的方法是

浏览后清除你的缓存 $如果你不在乎, 那这个漏洞对你

来说没有什么影响 %。那么如何清除缓存=
$>% 如果你希望不在缓存中留下任何信息, 由 !"#

自动删除缓存中的文件, 则进入 !"# 的“工具!!(?17(1?
选项!高级”页

签 $见图 %, 找到

“关闭浏览器时

清空 <1@A67/7B
!(?17(1? 5’21: 文

件夹”并选中该

项即可。

$C % 如果你

只 是 想 在 某 一

两 次 访 问 完 重

要 站 点 后 清 除

缓存文件, 则在

!"# 的“工具!!(?17(1? 选项!常规”下，点击“删除文

件”按钮即可。

不过还是有人喜欢这个 3DE, 认为在浏览缓存时

方便了许多, 不用填许多重复的表格, 不用敲入复杂的

密码, 节省了许多时间, 并声称将恳请微软保留这个可

爱的 3DE。呵呵, 真是众口难调。 &
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想让你 的 !"#"$"%&’ 声卡在音质上超越

!"#"$"%() 吗*没问题，跟我来吧+
!"#"$"%&’,以下简称 %&’- 声卡是一种较

老款的 ./" 声卡，具体性能用不着我再介绍了

吧。这款以 !"#"$"%&’ 或 !"#"$" 012,也许

是 %&’ 的改进型吧 - 为主控芯片的声卡在 34"5
特别是学生、工薪阶层中拥有很高的社会保有量，

然而除了颇高的 316 占有率和较大的体积这两个被

公认的缺点外，它对音乐歌曲似乎也不怎么友好。在

笔者的八达 73(&&8 功放9 杜希 (: & 无源音箱上回

放，电流声大不说，高低音混为一气，简直难听得离谱，

这也是笔者为什么一定要将其彻底“改造”的主要原

因。据我所知，市面上“流行”的 %&’ ,包括主控芯片是

012 的型号 -，不同品牌的性能或多或少会有一定的

差异，但总体线路布局及所用的元件基本上是相同或

相仿的，绝大多数都能用下面的方法进行改进：

,& -%&’ 上处理音频信号所用的多是标号为 ;;<=、

)<<= 的双运放 ,八个引脚的那块芯片 -，这种劣质的运

放，在音响界中，基本上已经见不到了。这时你需要的

就是动手，将它换为十元左右一只的 5><<;(，效果立

竿见影般马上就出来了，高音平滑圆润许多，低音也充

实不少。如果你像我一样是外接功率放大器及无源音

箱，那么来个 "7%&( 吧，三十多元的价格，可以得到更

多的收获。至于 "7=(% 这种高级货，< 倍于 5><<;( 的

增益带宽 ,达 <?#$@- 和 ;? 多倍的转换速率 ,;??A B
CD-，基本上是运放中的极品了，万元级的进口 37 机

才会使用，买一只抵一块 !"#"$"%()，要不要自己

看着办吧 ,换装运放时应选用吸气式电烙铁，最好有芯

片起拔器 -。

,( - %&’ 上与 37 E F0# 相连的线及板卡上各焊

点间相连所用的线都是质量很差的普通细电线，也就

是俗称的“鸡线”。电阻大，通过性差，毫无屏蔽可言，

去买一条 #?: =GG 或更粗的“特富龙”音响专用镀银

连接线吧。两块五一米，一米就够了，焊接的时候可要

细心点哟，别把板上相邻的接点焊在一起，否则——— 怎

么有股糊味*
,;-你发现声卡上那个最大的、做工粗糙且表面凹

凸不平的电解电容了吗*它也是造成高音尖锐刺耳、低

音浑浊无力的罪魁祸首之一。把它换成同容量，同电

压 ,大于也行 - 的 >.5" 音响专用电解电容 ,一般容量

为 )%?C4 左右，&HA 或 (?A-，所需的也只是交出十元

钱，有条件的话把小电容也换了，来几个 388 电容，注

意可别超支了，388 可是价格不菲。

完成了上面三步后，将声卡跳线选择“DIJKLJM
NCO”，将其插到离显示卡最远的槽里后，你就可以翘着

二郎腿，喝着咖啡，靠在沙发上欣赏这有着质的飞跃的

“天籁之音”了。经过本人及几位自称“音响发烧友”的

倾听，认为除了功能上不支持 ";7 外，音质上与 /’?
基本上已无差距，大体积及高 316 占有率这些付出终

于得到了回报。

聆听着这另外的一种声音，感觉如何* &

%

& ’
( ) * $+,

"河南 阎超凡

朋友在使用一种 PQRSNTD 集成软件系统时，经常

被一种莫名其妙的蓝屏故障所困扰。故障现象是每次

运行该软件约一个小时就会突然出现蓝屏，屏幕提

示：“" UKOKV JWXJIOQNR ?> YKD NXXCMMJS KO%%%：%%%
QR A3057,%% - 9%%%ZYJ XCMMJRO KIIVQXKOQNR TQVV
[J OJMGQRKOJS”，非常有规律。热启动重新开机，但是要

不了多久，故障依然。

机器配置是 1JROQCG$316，H)#8 内存，<: )\8
硬盘。从现象看是系统资源不足造成的，经仔细检查，

系统及软件启动时也并未加载过多的程序到内存中，

为什么会在使用一定时间后才出现此故障呢*
在排除了病毒和程序本身设计上的错误后，把目

光集中在系统进程上。在程序启动后，按下“3OMV 9

"VO 9 7JV”组合键查看“任务列表窗口”记下当前已经

加载的程序数，然后让程序继续执行，在运行一段时

间可能出现蓝屏现象前，再次按下“3OMV 9 "VO 9 7JV”查

看“任务列表窗口”，记下此时总共加载的程序数，并

与原来的比较。发现系统此时在内存中共加载了上百

个“PQRNVSKI”进程。

原来，该软件系统在运行过程中，不断地从接口

上读取外部信息，然而该信息却是以压缩包的形式传

送的，系统每读进一个压缩包，就会自动调用附带的

1]65^.1 程序去解压缩，而 1]65^.1 是 70/ 环境下

的应用程序，完成任务后不会自动退出。于是此程序

不断地驻留于内存中，一定时间后就会导致内存资源

严重耗尽，最终出现蓝屏现象。

找出了问题的根本，就比较容易解决了。具体方

法是：双击“我的电脑”或“资源管理器”，找到 1]65_
^.1: >‘> 程序，右击选中“属性”，单击“程序”标签，选

中“退出时关闭”前的复选框，然后单击“高级⋯⋯”按

钮，选中“禁止 #/ E 70/ 程序检测 PQRSNTD”前的复

选框，最后逐级确认退出。 &
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还 记 得 欧 也 妮 · 葛 朗 台 小 姐

吧？她从那个箍桶匠父亲那里继承

了一大笔财产（包括一大串钥匙、金

子的吝啬），一些年轻的小伙子拼命

地去追求她。( / / 当然不能使你

马上变成一个百万富翁，但它也提

供了人情味十足的“继承”，我们且

来看看⋯⋯

!" 继承 #$%&’()*+%,’-
在编程界有这样的一句谚语：

“如果程序没垮掉就不要修改它 !)0
12 13452 6789:4; <8452 01= 12 "”，而类继

承正好保证了这一点。继承性是面

向对象的一个关键部分，有的书中

称它增强了数据密封性和代码的可

重用性，它使程序开发工作变得更

加简单、安全和高效率。没什么大

不了的，以下就是个继承：

>?@33 %&’A BC6?1> #$%&’ DEF
可以建立一个新的对象，并让

它说说话：

%&’ G@H@684<F
G@H@684<I J:?? ! "F
KL M !N8O:84: "A >7:@2:<P
) @O @ O@4; ) <8 482 948Q QRS ) R@T: 482
@ 4@O: S:2I %S )+ 4CO6:7 13 LI
KL M !N8O:84: "A 91??:<P

在上例中，#$%&’、%&’ 分

别称作“基类 !6@3: >?@33 "”和“派生

类 ! <:71T:< >?@33 "”，有的语言中则

相应地称之为“超类”（或“父类”）和

“子类”。不需要任何法律条文，也

不需要特别的律师先生，一个简单

的5A 5即可使派生类得到对基类的

继承权。声明在A 之后的是由一个

或一组已声明过的类组成的基类表

!6@3: U ?132 "，如：

>?@33 (#)*+A BC6?1> #$%&’ DEF
>?@33 ,-.A BC6?1> %&’; BC6?1> (#)*+
DEF

可以构造以下图形（称作“有向

无环图 +&V”）来描述以上语句：

有必要列出以下几个名词术语

（别慌，计算机就是新名词多）：#直

接基类，在基类表中出现的类，如

(#)*+ 和 %&’ 类皆为 ,-. 类的

直接基类；$间接基类，基类表中某

个类的基类，如 #$%&’ 为 ,-.
类的间接基类；%单继承，只有一个

直 接 基 类 的 用 法 ， 如 (#)*+ 和

%&’；&多继承，多于一个直接基

类的用法，如 ,-.；类允许它的成

员是一个类对象。但应该明白一点：

类继承P W 类包含。有许多文章中提

出以下最朴素的辨析思路：类 . 中

“有”X，为类包含；类 .“是”X，则为

类继承。上例中 ,-. 既是 %&’ ，

同时又是 (#)*+，因而它应声明为

%&’、(#)*+ 的继承。 而以下描

述则明显为类包含：

>?@33 J&)* D Y%I I I% Y EF
>?@33 +-V DJ&)* J@1?F Y%I I I% Y EF
Y Y & <8H R@3 123 2@1?P

." /(0*’,*’1
可 以 为 派 生 类 增 加 一 些 新 成

员，既然是“男人”，很容易想象可为

%&’ 类作以下定义：

>?@33 %&’A BC6?1> #$%&’
DB71T@2:A
142 #CO87; +:62F
BC6?1>A
T81< ,8@32 ! "F

EF
让他吹吹牛：

T81< %&’A A ,8@32 ! "
D>8C2 Z Z[.8C R@T: 482 R:@7< 80 [
Z Z!’@O:\’@O:A [O:[ "

Z Z[\)2 13 38 2:7716?:P ]4[F
Y Y :7787A 5#$%&’A A ’@O:5 13 482 @>^

>:3316?:
E

然而这样的使用得不到允许，

因为 #$%&’A A ’@O: 的访问控制

符为 B71T@2:，基类有义务保护自己

的那份私有财产，否则可以想象出

以下代码：

>?@33 V)_*
DB71T@2:A
>R@7 %N:>7:2F

EF
>?@33 V-NN)‘A A BC6?1> V)_*
DBC6?1>A
>R@7 %‘C6?1>1a: ! " D7:2C74 N:>7:2F E

EF
这 样 的 行 为 将 破 坏 类 的 密 封

性，它使继承成了一种窃取类信息

的正当手段。可行的办法是将 B71^
T@2: 改成 BC6?1>，但这只会让那些

苦于不能访问其它类成员的破坏者

们再度亢奋起来，同时这种做法也

不合情理。仅仅依赖于 B71T@2: 和

BC6?1> 是不够的，( / / 又一次在

你之前想到这个问题，它机智地提

供了另一个访问控制符 B782:>2:<。

一个类将成员声明为 B782:>2:<，暗

示着它允许它的派生类使用这些成

员 ，除 此 之 外 ，B782:>2:< 成 员 与

B71T@2: 成员完全一样，它们允许被

自身类成员函数与友员使用。因此，

#$%&’ 类的结构可以翻版如下：

>?@33 #$%&’
DB71T@2:A
#$%&’ %?@32;%4:=2F
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这样，派生类 9:+ 通过简单的

继承就可以悠闲地品尝到 ;<9:+
基类赠送的精美蛋糕了，如下语句：

9:+ =*>*5#2’0
=*>*5#2’7 ?#*@$ A B0

将产生如下输出：
CD E A.#,%#2% B( &"%*$%’F
G#4 )*H% 2#$ )%*"’ #I ,%J 3$ 1@ @# $%""1K
5L%F
CD E A.#,%#2% B( M1LL%’F

!" 基类访问控制

派生类很有可能因为疏忽或愚

蠢而得不到基类成员的正常使用，

如下定义：

&L*@@ NO9:+( ;<9:+ P80
则语句：

NO9:+ =*>*5#2’0
=*>*5#2’7 Q%LL A B0
6 6 %""#"( R;<9:+( ( Q%LL A BR 1@ 2#$ *&K
&%@@15L%

注定要出错。这种不友善的行

为显然不是由于性别歧视造成的，

比 较 前 面 9:+ 类 的 定 义 ， 显 然

NO9:+ 的 定 义 由 于 没 有 在 ;<K
9:+ 基类之前加入关键字 !45L1&，

这才导致了 =*>*5#2’ 的尴尬。

特别地，S T T 允许用户在基

类表中采用 !"1H*$%、!45L1& 来控制

对基类的访问权限（这时基类分别

称作私有基类和公共基类）。正如

本性，基类表中的类为 @$"4&$ 时控

制符缺省为 !45L1&，而对 &L*@@ 的缺

省为 !"1H*$%。观察：

12$ % !U- !V0

!U 为指针类型，而 !V 仍为整

型，R%R并不对 !V 奏效。同理，访问

控制符只作用于紧跟其后的基类。

如：

&L*@@ G( !45L1& WU- WV P80

G( ( WV 仍为 !"1H*$% 属性。

可以形象地将基类访问控制符

理解成一个开关，当它为 !45L1& 时，

基类成员的一切存取控制完全对派

生类生效；而当它为 !"1H*$% 时，派

生类恰恰没有继承基类的慷慨与大

度，它将所有基类成员解释成自己

的私有成员。

可以采取所谓的“授权存取”来

打破这个霸道的规则，以进行一些

点滴的改良，如下声明：

&L*@@ NO9:+( ;<9:+
P!45L1&(
;<9:+( ( Q%LL A B0

80
它将恢复 ;<9:+( ( Q%LL A B 的

!45L1& 属性。

注意，对于基类成员不能再指

定其类型，而且派生类只可能恢复

而不能改变其访问控制属性，否则

同样会触动类的“密封性”。

#" 派生类的结构

尽管类继承不等同于类包含，

但在结构安排上仍多少有些相似，

基类很有可能堆砌在派生类的起始

位置，考察以下语句：

@$"4&$ WP12$ *- 50 80
@$"4&$ G( WP12$ &- ’0 80
G X0
&#4$ Y YZ[ X \ Z Y Y[ X Y Y%2’L0
&#4$ Y YZ[ X7 * \ Z Y Y[ X7 * Y YZ- [
X7 5 \ Z Y Y[ X7 5 Y Y%2’L0
&#4$ Y YZ[ X7 & \ Z Y Y[ X7 & Y YZ- [
X7 ’ \ Z Y Y[ X7 ’ Y Y%2’L0
[ X \ D/U&]5DII^
[ X7 * \ D/U&]5DII^- [ X7 5 \ D/U&]5DII*
[ X7 & \ D/U&]5DII&- [ X7 ’ \ D/U&]5DII%

派生类 G 具有以下的内容：

其中 GR部 分专

指 类 G 中 的 非 基 类

成员。

对于多继承，一

种可能的合理安排是各基类按照在

基类表中的声明顺序从派生类的起

始内存开始依次堆砌，如：

@$"4&$ _( W- G P80
_ 结构将变成：

特别地，派生类的成

员可以与基类成员同名，如：@$"4&$
_( W P12$ *- &0 80

以下使用合法：

_ ‘0
‘7 * \ U0 6 6 _( ( *
‘7 5 \ V0 6 6 W( ( 5
‘7 & \ ]0 6 6 _( ( &

‘7 * 引用的是派生类新定义的

成员 *，显然 _( ( * 覆盖了 W( ( * 的

使用，但这并不表明，_ 的内容如下
形式：

考察以下程序：

@$"4&$ _( WP12$ *- &0 80
&#4$ Y YZ@1‘% #I G( Z Y Y@1‘%#I AG B
Y Y%2’L0

&#4$ Y YZ@1‘% #I _( Z Y Y@1‘%#I A_ B
Y Y%2’L0

运行结果为：

@1‘% #I G( ^
@1‘% #I _( ^

结果表明 _ 类并没有从同名

上获得额外的好处，它的内容仍是：

W( ( * 仍然存在，只不过不再

可见，可以采取如下行为：

‘7 W( ( * \ D0 6 6 W( ( *
来调用这个倒霉的基类成员。

同理，以下使用也合法，但不是

最受欢迎的：

‘7 W( ( 5 \ D0 6 6 ‘7 5 \ D
‘7 _( ( & \ D0 6 6 ‘7 & \ D

对于更复杂的多继承例子：

@$"4&$ WU PH#1’ I A B0 80
@$"4&$ WV PH#1’ I A B0 80
@$"4&$ G( WU- WV P80
G X0
X7 I A B0 6 6 WU( ( I A B #" WV( ( I A B

X7 I A B形式将导致二义性问题，

必须采取以上的特殊标记方式，如：

X7 WU( ( I A B0 6 6 #M

$" 类指针

可以引入指向类对象的指针，

如：

;<9:+ %)!0
9:+ 9*2-%,! \ [ 9*20

特别地，指向派生类的指针可

以被隐式转换成基类型的指针：

)! \ ,!0 6 6 #M
&#4$ Y YZ)! \ Z Y Y)! Y YZ - ,! \ Z
Y Y,!0

)! \ D/U&]’DI%a- ,! \ D/U&]’DI%a
对 这 些 的 理 解 似 乎 没 什 么 问

题，但对于更复杂的多继承的例子：

9:+ %,!0
S;3bc %&!0
?OG ?#X-%5! \ [ ?#X0

12$ ’0
12$ &0
12$ 50
12$ *0

GR

W

_R
G
W

12$ &0
12$ *0
12$ 50

_R

W

12$ &0
12$ *0
12$ 50
12$ *0
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俺家的 !"#$# %&! ’ ()*+, 喷墨打印机已经有些年头了，以前使用

正常，但最近打印出来的文稿上总是有墨水污染纸面。我一直用佳能原

装墨盒，所以不大可能是墨盒漏水。拆下墨盒检查，也的确没有什么问

题，真是百思不得其解。

翻看说明书，无意中翻到了清洗打印头的部分。排障良方未得，却

让我生出一个疑问：我也曾执行过清洗打印头的操作，打印机并不要求

送纸。但说明书上提到打印机是用“喷墨”的办法清洗打印头 -就是把墨

水当做清洗剂 .，那喷出的墨水哪里去了/ 难道打

印机里有个装墨水的盒子不成/
于是，我又一次打开面板，拆下墨盒。经过仔

细观察，发现说明书上提到的打印机“精密盖帽”

的位置，原来是固定好的一小块海绵，尺寸与墨盒

的喷墨头差不多。墨盒移至起始位置时，喷墨头正

好被“盖帽”盖住。我找来一支棉棒，轻轻地碰了碰

那块海绵，发觉吸满了墨水。至此真相大白：每次

清洗打印头，墨水都被喷到了海绵里；喷墨口的残

墨也由“盖帽”照单全收。久而久之，当墨盒回到起

始位置“盖帽”时，无异于毛笔在砚台里蘸足了

墨。再打印，自然是把墨水挥洒到纸面上了。

从此以后，我繁重的“维机”任务又增加了一

项新内容：不定期地用棉棒吸干“盖帽”里的墨

水。 &
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0123
45012450126 6 789: 8;! ,0126 6 789: <;

<; = >;?
@; = >;?
@$A7 B BC<; = C B B<; B BC D @; = C
B B@; B BCD >; = C B B>;?

<; = *E)@FG*HI(D @; = *E)@FG*HJKD >; =
*E)@FG*HI(

输 出 的 结 果 足 以 让 你 大 吃 一

惊。你看：@;L = >;。

这不是! M M 把事情办砸了，

它恰恰揭开了 ! M M 派生类指针的

面纱，结合以下 %NO 类的物理结

构：

根据各基类在 %NO 类中的堆

砌结构，编译器必须将 <;、@; 的赋

值语句分别译成：

<; = -012 % . - -P$9I % . >; M QJR7"
-012D %NO. .?
@; = -!4STQ % . - -P$9I % . >; M QJR7"
-!4STQD %NO. .?

其中 QJR7" -012D %NO.、QJR7"
-!4STQD %NO. 分别表示 012 基

类、!4STQ 基类在 %NO 类中的偏

移位置，由前节的内容可知它们的

值应该为 * 和 :9UJ$H -012.。
再回溯到单继承的例子：

首 例 中 8; = = <; M QJR7"
-45012D 012. = = <; 不 难 理

解。

在以下使用中亦有从派生类到

基类的隐式转换发生：

012 %<;?
<; ’ V WJRR - .?
X X -45012 % . - -P$9I % . <; M QJR7"
-45012D 012. . ’ V WJRR - .?

X X 30123 8":#37 <J<>JY 3WJRR - .3
这样才充分保证了 WJRR - . 函数

能在相应内存位置找 到正确的信

息。更普遍地，以上的隐式转换常

与虚函数一起使用，构成了 ! M M
的“动态联编”机制。

!" 基类初始化

基类的构造函数与析构函数是

不能被继承的，但可以为派生类再

做一对构造函数和析构函数：

0126 6 012- .
6 4A<$Y -)**.D QJ>7 -* . Z[

0126 6 \ 012- .
Z@$A7 B BCQJ"78 "]"97: "RR <J#L ^#C?

[
这是一个缺省构造函数。用户

亦可以定 义其它 带参数的 构造函

数，而且既然基类可以看成派生类

物理结构中的一部分，则在初始化

派生类成员时也别忘了基类部分，

如下：

0126 6 012-@8"Y %2"<J .
6 4A<$Y -)**.D QJ>7 -* .D

45012-2"<JD >$_ .
Z@$A7 B BC4JRR$D ]$YRIL ^#C?
[

012 ‘$_ -C‘$_ !Y$#9$#C .?
‘$_a WJRR - .?
b* c‘$_ !Y$#9$#6 @YJ"7JIL
4JRR$D ]$YRIL
S "< " <"#D <_ #"<J 9: ‘$_ !Y$#9$#a 0_
SQ #A<>JY 9: *a
QJ"78 "]"97: "RR <J#L
b* c‘$_ !Y$#9$#6 d9RRJIL

很明显，基类优先于派生类之前

构造，而落后于派生类之后析构，这

正符合人们的正常心理。

再来考察第 ) 节最初的例子，

在那里由于 012 没有定义缺省构

造函数，系统为它做了一份，并执行

基类的构造函数。由于没有提供参

数，倒霉的系统只好再去寻找 45e
012 缺省构造函数，才最终构造

出 f"g">$#I 对象。

对于多继承，系统依赖于派生

类定义中的基类表而非其构造函数

中的初始表依次构造各基类，在析

构时则采用完全相反的顺序。如：

:7YA@7 1 Z1- . Z[ [?
:7YA@7 % Z%- . Z[ [?
:7YA@7 !6 1D % Z!- .? [?
!6 6 !6 %D 1 Z[

则 ! @?
执行顺序为：

16 6 1- .?
%6 6 %- .?
!6 6 !- .?
!6 6 \ ! - .?
%6 6 \ % - .?
16 6 \ 1- .?

-st .

%NO3

!4STQ

012
!4STQ6 6 789: @;!
0126 6 789: <;!

QJR7" -!4STQD %NO.
,%NO6 6 789: >;
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34563456
!"#$%& 语言具有强大的图形功能，它可以把屏

幕图形的行数、列数及各像素的颜色码，用一个文件记

录下来，把它拷贝到磁盘上，于是便形成了一个图形文

件。图形文件一旦生成，可以快速方便地使其重现在屏

幕上。下面介绍一下如何用 !"#$%& 语言画一朵美丽

的五瓣蔷薇花，并将其保存在磁盘上，然后利用一个程

序将其调用出来。先介绍几条相关的语句：

!" 把图形文件记入内存

’()（*+，,+）- .$)(/0 1*23 ,243 图形数组名

说明5 1+ 4其功能是把屏幕上以 1*+3 ,+4 1*23 ,24
为左上角3 右下角的区域内各像素的颜色码3 以图形数

组的形式拷贝到内存。当有 $)(/ 选项时3 1*23 ,24是
以 1*+3 ,+4为参考点的相对坐标3 否则为绝对坐标。

（2）在写此名之前，必须先用 6%7 语句说明图形

数组的大小，格式为：

6%7 .$8#9(60 图形数组名: 1;4
或 6%7 .$8#9(60 图形数组名: 1< )= ;4 #$

%;)(’(9
由于图形数组存的是行数、列数、各像素的颜色

码3 这些均为整数3 所以命名为整型数组。; 是图形数

组元素的个数，其计算公式如下：

; > ?@ A 8%%;). 1B%"%)$ A C4 D E 0 F D 2
其中 8 > ,2 - ,+ A +，B >*2 - *+ A +。"%)$ 表

示一个像素颜色码所需要的比特数，对于 $&9((;
+2，取值为 @；对 $&9((; +，取值为 2。

#" 把图形文件存入磁盘

6(G $(’ > H#9$(’（图形数组名:（<））

"$#H( ;I，H#9/)9（图形数组名:（<）），2%;
6(G $(’

说明：（+）第一句指出图形数组的首地址，为

"$#H( 语句设置当前字段的地址。

（2）第二句表示，把从图形数组的首地址开始的

2; 个字节的内容存入磁盘，在磁盘中的文件名为 ;
I。;I是用双引号括起来的字符串，其扩展名一般可取

为“J /%&”。这里存的是字节数，而 6%7 中定义的是元

素数，所以是 2 倍的关系。

（K）第三句恢复 !"#$%& 的存储区。

$" 把图形文件从磁盘调入内存

6(G $(’ > H#9$(’（图形数组名:（<））

"L=#6 ;I，H#9/)9（图形数组名:（<））

6(G $(’
该语句的语法与上条类似。

%" 图形文件在屏幕上再现

/M)（*，,），图形数组名: ，显示方式

说明：（+）其功能是图形数组以指定的方式显示在

屏幕上，左上角的屏幕坐标为（*，,）。

（24（*，,）的取值必须保证整个图形的任一部分

不能超出屏幕或图形视窗的边界，否则会出错。

（K）显示方式有五种：/$()（原样显示）、/9($()
（取反显示）、*=9（按位加）、=9（或）、#;6（与）。

蔷薇花绘制公式：

* > 6%&=$1#4
, > 6%$%;（#）

6 > "%$%;（;%#）A <J 2%$%;（/%;%#）

其中：; > N，" > N<，/ > O。

下为五瓣蔷薇花绘制及保存程序。

9(7 绘五瓣蔷薇花

$&9((; +25 &=L=9 +K5 &L$
L=&#)( K3 @5 /9%;) P五瓣蔷薇花P
QR > 2N<5 QS > +@<5 QT > @ % #);1+4
U > N5 V > N<5 Q > O5 W > @
G=9 X > < )= QT $)(/ QT D 1+N % U4
Y > V % $%;1U % X 4 - J 2 % V % $%;1U % Q % X 4
R > QR A Y % &=$1X 45 S > QS A Y % $%;1X 4
%G X > < )8(;
/$() 1R3 S 43 W
VR > R5 VS > S

(L$(
L%;( - 1R3 S 43 W

(;6 %G
;(*)
L%;( - 1VR3 VS 43 W
Z > J 2 % V5 W+ > +@
G=9 T > + )= +<<
Z+ > Z % 9;65 X > 2 % QT % 9;6
R > QR A Z+ % &=$1X 45 S > QS A Z+ % $%;1X 4
/$() 1R3 S 43 W+

;(*)
&%9&L( 1QR3 QS43 Z3 @
G=9 T > < )= U
X > 12 % T A J N 4 % QT D U
R > QR A V % &=$1X 4 D 25 S > QS A V % $%;1X 4 D 2
/#%;) 1R3 S 43 W3 W

;(*)
V2 > 2J K % V5 V+ > +J + % V
[ > 1N A V2 % 1@ % V2 A C 4 \ E 4 \ 2
6%7 U: 1[45 /9%;) P元素个数5 [ > P] [
’() 1QR - V+3 QS - V+ 4 - 1QR A V+3 QS A V+ 43 U:
6(G $(’ > H#9$(’1U: 1<4 4
"$#H( P^_XJ QTWP3 H#9/)91U: 1< 4 43 2 % [

6(G $(’
(;6

画好蔷薇花并将其命名为“8M#J /%&”后，下面这

个程序即为调用这个文件并将其显示出来的程序。
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!"# 蔷薇花显示程序

$%# &’ ()*++,
-.!""/ 012 .343! 52 .4-
$"6 -"7 8 9:!-"7(&’ (+, ,

;43:$ <&=>? @AB<C 9:!DE!(&’ (+ , ,
$"6 -"7
DFE (1)+C 0++ ,C &’ C D-"E
43.:E" 1+C 1+2 D!%/E <@GHII >JK LHKI MN BNJMA=HO <
>P 8 %/DFEP(0 ,
63! Q 8 + E3 *)5 -E"D 0++
63! K 8 + E3 )R5 -E"D 0++

DFE (QC K ,C &’ C D-"E
/"SE
/"SE
"/$

相信读者将上述程序作一下改动，一定能绘

制出更美丽的图像来。 &

!"#$ - #! $
./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01

"湖北 龙十三

中文因为数量太多，所以与英

文用 :-.%% 码一个字节表示不同，

它使用两个字节来表示。通过计算

这两个字节，我们可以得到其表示

的汉字在中文字库中的位置。读取

该位置的若干字节，以获得表示这

个汉字的点阵信息。有了这些信

息，就可以分别在 $3- 或 T%/U
$3T- 中显示该汉字。事实上，在

文本文件中保存的就是每个汉字

对应的两个字节编码，而显示问题

由中文操作系统自动解决。

汉字编码并不统一，我们使用

的是 7; 码，而台湾地区使用的是

;%7* 码。;%7* 码文件中保存的是

汉字相应的 ;%7* 编码，7; 码文

件中保存的是汉字相应的 7; 编

码（这也就是“乱码现象”的来

由）。所以转换工作的关键是有一

个记录每个 ;%7* 编码对应 7; 编

码的码表文件。

第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步第 一 步 制作码表文件

;%7* 码编码规则是这样的：

每个汉字由两个字节构成，第一个

字 节 的 范 围 从 +SV0 W +S6"， 共

01X 种。第二个字节的范围分别为

+SY+ W +SR"， +S:0 W +S6"， 共

0*R 种，也就是说，利用这两个字

节 共 可 定 义 出 01X% 0*R 8 05RV1
种汉字。这些汉字的一部分是我们

常用到的，如一、丁，这些字我们称

为常 用字 ， 其 ;%7* 码的 范 围为

+S:YY+ W +S.XR0，共 *Y+0 个。较

不常用的字，如滥、调，我们称为次

常 用 字 ， 范 围 为 +S.5Y+ W
+S656"，共 RX*1 个，剩下的便是

一些特殊字符。

制作码表文件的原理是这样

的：首先将所有的 ;%7* 编码写入

一个文件，然后，使用具有 ;%7* 码

到 7; 码转换功能的软件，如地球

村、东方快车、四通利方，将文件转

换为 7; 码文件，即得到码表文

件。

下面的源程序将所有可能的

;%7* 编码（+S:0++ W +S6"66）写

入文件“E>Z[H? ESE”。

\ \ EF!;3 . ] ] )? +
^AJB[=_H ‘IM_AN? &a
^AJB[=_H ‘IM_[AZ? &a
bNA_ c>AJ ( , d
6%4" % BN_HeA[Hf
AJM AC gC Lf
BN_HeA[H 8 eN@HJ (<M>Z[H? MQM<C <h ] Z< ,f
eNG (A 8 +Q>0f A ‘ 8 +QeHf A ] ] , d
eNG (g 8 +Q++f g ‘ 8 +Qeef g ] ] , d
ehGAMH (i AC 0C 0C BN_HeA[H ,f
ehGAMH (i gC 0C 0C BN_HeA[H ,f j
j

eB[NIH (BN_HeA[H ,f
GHM=GJ f
j

运行地球村、东方

快 车 或 四 通 利 方 ， 将

“E>Z[H? MQM”从 ;%7* 码

转换为 7; 码，即获得

码表文件。

第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步第 二 步 转换

下面的源程序，将

;%7* 码 文 件 转 换 为

7; 码文件。

\ \ EF!;3 . ] ] )? +
^AJB[=_H ‘IM_AN? &a

^AJB[=_H ‘IM_[AZ? &a
bNA_ c>AJ ( , d
AJM k=HC hHAf
6%4" % IN=GBHeA[Hf
6%4" % M>ZeA[Hf
6%4" % _HIMeA[H f
IN=GBHeA[H 8 eN@HJ (<ZAl? MQM< C <G ] Z< ,f
\ \ ;%7* 码文件

M>ZeA[H 8 eN@HJ (<M>Z[H? MQM<C <G ] Z< ,f
\ \ 码表文件

_HIMeA[H 8 eN@HJ (<lZ? MQM<C <h ] Z< ,f
\ \ 转换生成的 7; 码文件

h&A[H (O eHNe (IN=GBHeA[H , , d
eGH>_ (i k=HC 0C 0C IN=GBHeA[H ,f
Ae (eHNe (IN=GBHeA[H , , d
ZGH>Lf j
Ae (k=Ha 8 +Q>0 i i k=H ‘ 8 +QeH ,
\ \ 判断是否汉字（;%7* 编码）

d eGH>_(i hHAC 0C 0C IN=GBHeA[H ,f
Ae (hHA ‘+Q>0, hHA 8 hHA m +QY+f
Ae (hHAa 8 +Q>0 , hHA 8 hHA m +Q>0 ]
+QRH m +QY+ ] 0f
eIHHL (M>ZeA[HC 1 % ( (k=H m +Q>0 , %
(+QeH m +Q>0 ] 0 ] +QRH m +QY+ ] 0 , ]
hHA ,C -""no-"E,f
eGH>_ (i k=HC 0C 0C M>ZeA[H ,f
eGH>_ (i hHAC 0C 0C M>ZeA[H ,f
ehGAMH (i k=HC 0C 0C _HIMeA[H ,f
ehGAMH (i hHAC 0C 0C _HIMeA[H ,f
j
H[IH
ehGAMH (i k=HC 0C 0C _HIMeA[H ,f \ \ 处理英

文

j
eB[NIH (IN=GBHeA[H ,f
eB[NIH (M>ZeA[H ,f
eB[NIH (_HIMeA[H ,f
GHM=GJf
j

以 上 程 序 在 TAJ5* \ 5R ，

E.)? + 通过。稍加修改，也可用于

9. 或 9; 程序中。

用同样的方法，我们也可以将

7; 码转换为 ;%7* 码。 &
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本刊 !" 期《利

用 口 令 对 #$% 文

件 加 密 》 介 绍 了 对

#$% 文件加密的方

法，但不能实现对任

意 #$% 文件加密。

如 果 你 要 对 另 一 个

#$% 文 件 加 口 令 ，

还 得 按 照 此 办 法 再

写 一 段 同 样 的 程

序。更重要的是，如果某个游戏或

应用软件是通过一个 #$% 文件启

动的（如 &’()* 启动中就需要执

行一个 &’(+ #$% 文件），现在要

对这个 #$% 文件加密，自己总不

能再将该文件调出来写一段程序

加入其中吧。因此，最好的办法是

制造一个“加工厂”，可以实现对任

意 #$% 文件加密。这个“加工厂”

就是本文的程序 ,-%’+ -.%。

一、程序实现的几个关键技巧

本程序采用在原 #$% 文件的

末尾附加口令判别程序的方法，使

加密后的程序首先跳转到原程序

末尾执行口令判别程序，若口令正

确则跳转到原来程序起始处执行，

否则退出程序。因此需要知道任意

一个待加密的 #$% 文件的长度、

如何由第一条语句跳转到口令判

别程序以及如何在口令判别程序

执行完毕后跳到文件首部执行原

程序。下面就一一谈谈其中的设计

技巧。

!/ 如何在程序中获得待加密

#$% 文件的长度

简 单 和 可 靠 的 方 法 是 采 用

0$. 功能调用 -1 2 "31。在调用

中断前，置 #* 2 4，0* 2 4，-5 2
3；调用中断后，-* 寄存器的值就

是该 #$% 文件的长度。

3/ 如何实现由第一条语句调

转到程序尾部执行口令判别程序

要实现程序首先执行口令判

别程序，就需要使第一条语句通过

,%6 跳转到指定位置去执行。由于

不同文件长度不一样，,%6 语句后

面的字单元表示的数字也就不同，

要正确实现跳转，必须理解语句

,%6 ( 中 ( 的意义。( 是一个字长

表示的数字，其意义是从 ( 后面的

第一个字节向前连续跳过 ( 个字

节 开 始 执 行 。 ( 也 可 以 大 于

74441，这时表示一个负数，表示跳

转的方向是向后。如果原文件长度

为 (!，那么 ,%6 后面紧跟的 ( 应

为多少呢？#$% 文件的第一条语

句位置为 !441，,%6 ( 共占 8 个

字节，判别口令程序的起始位置为

!441 9 (!，因此 ( 2 !441 9 (! :
!481 2 (! : 8。而在汇编中 ,%6 用

一个字节“;)”来表示，因此可将原

程序的前三个字节保存起来，然后

填入 ;) (（( 为一个字长）就可以

了。由程序尾部跳到原程序执行，

方法类似。

8/ 如何获得口令判别程序的

位置

我们在原程序的末尾加入一

段口令判别程序，要使该段程序执

行完毕跳到程序首部执行，就必须

让口令判别程序知道自己所处的

位置。由于不同 #$% 文件长度不

一样，口令程序如何获得自己的位

置呢？常用的方法是在附加程序中

输入如下三条语句：

<=>?@：#-55 A
A：6$6 0’
.BC 0’，8
由 0’ 寄 存 器 得 到 的 值 就 是

<=>?@ 的位置，也就是附加程序的

初始位置。

二、源程序及说明

本 程 序 DEF?+ EGF
在 %-.%H+ 4 中 调 试

通 过 。 将 该 程 序 在

%-.%H+ 4 以上版本中

编译和联接，生成 DEI
F?+ =J= 执行文件。如果

要对某个 #$% 文件加

口令，只需输入该文件

名 即 可 。 比 如 要 对

&’()* 中 的 #$% 文

件 加 密 ， 可 输 入 ： #K L M ,-%’
&’(+ #$%。这样，当启动 &’()*
时，首先需要输入密码，若密码不

对，则自动退出；若密码正确，则运

行 &’()*。对其它 #$% 文件加口

令也如此。需要提醒的是，本程序

没有去除密码功能，因此你最好先

将要加密的 #$% 文件改扩展名后

备份起来，当你想去除密码时，可

以用原来的 #$% 文件覆盖加密后

的文件。本程序中的密码设置为小

写的“J?ENOP”，你可以在源程序中

自由改动。利用本程序加密 #$%
文件后，源程序加长 !)3 字节。

FNQ=<R=STNU= =VW H44O
FNQ=<R=SUEXE =VW Y44O
TNFSG?Z= =VW FNQ=<R=SUEXE : FNQ=I

<R=STNU=
UEXEG=> G=>F=@X AE[E AW<R?T \UEXE\
]?R= U< 4]744O UWA^4 _
]?R=@EF= U< !8 UWA ^4 _
@NS]?R=@EF= U< ‘ a?R= @EF= FWGX <=

GA=T?]?=U b‘
c[N@>S]?R=@EF= U< ‘6R=EG= ?@AWX E

#$% ]?R=d b‘
[=EUS=[[N[ U< ‘#E@ @NX NA=@ ]?R=+ b‘
TNFS=JX U< ‘#$%‘e 4
OE@UR= Uc f
G?Z=SR=@ Uc 4

UEXEG=> =@UG
TNU=G=> G=>F=@X AW<R?T \TNU=\
EGGWF= TGK TNU=G=>e UGK UEXEG=>e =GK

UEXEG=>
DEF? A[NT ]E[

AWGO UG
JN[ EJe EJ
AWGO EJ
FNQ G?e 74O ；准备处理参数

JN[ TJe TJ
FNQ TRe <PX= AX[ gG? h
N[ TJe TJ
D@Z TN@X4 ；有参数输入则转 TN@X4 执行

R=E UJe @NS]?R=@EF=
VW?X!K TERR U?GA ；无参数输入则退出

$%&$%&$%& !"#!"#!"#’()’()’()

+++ ,,,
!"西安 肖华勇西安 肖华勇
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!"# $%&’
()*’+,
#%-. (/
")0 1&2 34.
")0 562 78 7
9:#*; -(5-< ；寻找扩展名

)9 (/2 (/
!*; ()*’= ；有扩展名则转 ()*’= 执行

#)# (/
6:51/2>9)*?@A&6:*5": ；无扩展名则退出

!"# $%&’B
()*’=,
(566 ’)@%##:9(5-: C (.5*? ’) %##:9 (5-:
#%-. 1&
")0 5/2 15’5-:?
")0 1-2 5/
6:5 -&2 ()"@:/’
")0 (/2 D
9:#; ("#-<
#)# 1&
!; 9:51A&6:
#)# (/
6:5 1/2 >9)*?@A&6:*5":
!"# $%&’B
9:51A&6:, ；读文件

#)# (/
#%-. :-
#)# 1-
")0 -&2 3+.
511 -&2 (/
")0 <E’: #’9 F-& G B H2 +
")0 1/2 34.
")0 5/2 D1+4. ；以读写形式打开文件

&*’ 4B.
!*( ()*’B ；判别是否读成功

6:5 1/2 9:51@:99)9
(566 1&-#
!"# $%&’
()*’B,
")0 </2 15’5-:?
")0 1-2 </
")0 :-2 </
")0 </2 5/
")0 .5*16:2 5/
")0 5/2 I4+4.
/)9 (/2 (/
/)9 1/2 1/
&*’ 4B.
")0 -&;:@6:*2 5/ ；获得文件长度

(566 A&6:#’9@9:-:’ ；读文件

")0 5.2 DA.
")0 (/2 +A+++.
")0 1/2 +
&*’ 4B.
")0 1&2 5/
")0 -&2 +
")0 5/2 F-& H
")0 (-, -50:B2 5/
")0 5/2 F-& G 4 H
")0 (-, -50:42 5/
")0 <E’: #’9 F-& H 2 +:J.
")0 5/2 1&
-%< 5/2 D ；计算跳转位置

")0 F-& G B H2 5/

#%-. 1&
#%-. 1-
#%-. (-
#)# 1-
6:5 -&2 1%#()1:
")0 (/2 3++.
9:#; ")0-< ；移动加密部分

#)# 1-
#)# 1&
")0 5/2 +
511 1&2 )AA-:’ ()"@)9&?&*
-%< 1&2 ")0:<6:@()1:
-%< 5/2 1&
-%< 5/2 D
")0 F1& G B H2 5/
")0 5/2 I4++.
/)9 (/2 (/
/)9 1/2 1/
&*’ 4B.
")0 (/2 -&;:@6:*
511 (/2 +(+. ；计算修改后文件长度

")0 5.2 I+.
/)9 1/2 1/
&*’ 4B. ；将修改后的文件写入

")0 5.2 D:.
&*’ 4B.

$%&’, ")0 5.2 I(.
&*’ 4B.
9:’
!5"& :*1#
A&6:#’9@9:-:’ #9)( *:59；重设文件指针

")0 </2 .5*16:
")0 5/2 I4++.
/)9 (/2 (/
/)9 1/2 1/
&*’ 4B.
9:’
A&6:#’9@9:-:’ :*1#

’)@%##:9(5-: #9)( *:59 ；将小写字母

变为大写字母

#%-. 1&
’)@%B, ("# <E’: #’9 F1& H2 K+.

!6 ’)@%4
-%< <E’: #’9 F1& H2 4+.

’)@%4, &*( 1&
6))# ’)@%B
#)# 1&
9:’

’)@%##:9(5-: :*1#
1&-# #9)( *:59 ；显示字符串

")0 5/2 15’5-:?
")0 1-2 5/
")0 5.2 J
&*’ 4B.
9:’

1&-# :*1#
)9? ")0:<6:@()1:
1%#()1:, (566 1%#()1:B
1%#()1:B, #)# 1&

#%-. 1&
511 1&2 ()"@-&;:
-%< 1&2 D
")0 -&2 B++.
")0 5/2 (-, F1& H

")0 (-, F-& H 2 5/
")0 5/2 (-, F1& G 4 H
")0 (-, F-& G 4 H2 5/
/)9 1&2 1&
/)9 5/2 5/
/)9 -&2 -&
")0 1/2 )AA-:’ "-?B L )AA-:’ 1%#()1:B
#)# 1&
#%-. 1&
511 1/2 1&
")0 5.2 J.
&*’ 4B. ；提示输入密码

")0 (/2 D
")0 -&2 )AA-:’ -:(9&’E L )AA-:’ 1%#()1:B
；指向保存的密码

")0 1&2 )AA-:’ <65*M L )AA-:’ 1%#()1:B
；指向输入的密码

#)# </
#%-. </
511 -&2 </
511 1&2 </
#%-. -&
#%-. 1&
")0 (/2 J
&*#%’, ；输入密码

")0 5.2 +
&*’ BK.
("# 562 +1.
!; *:/’B
")0 F1& H2 56
&*( 1&
")0 562 45.
")0 5.2 +:.
&*’ B+.
6))# &*#%’
*:/’B,
#)# 1&
#)# -&
")0 (/2 K
<B, ")0 562 F-& H
("# 562 F1& H
!*; *:/’4
&*( -&
&*( 1&
6))# <B
!"# (599E
*:/’4, ")0 5.2 +:.
")0 562 +N.
&*’ B+.
")0 1/2 )AA-:’ "-?4 L )AA-:’ 1%#()1:B
#)# 1&
511 1/2 1&
")0 5.2 +J. ；若输入密码不对则显

示错误信息

&*’ 4B.
")0 5.2 I(.
&*’ 4B.
(599E,
()"@)9&?&*,
1< +:J. ；此处实现跳转到原程序中

执行

1> +
1> +

"-?B 1< OP6:5-: Q*#%’ P5-->)91, RO



! ! "

!""" # !"

! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

·!"·

"上海 邹伸

89:;89:;

!"#$ %& ’%() ’*() +,-./012 3/45#6 7+
"-./012 %& 890*4(28) ’ ；此处设置密码

&:*5; %& < %=> ?’ @
4/# !4A-&:-B%*1*
"*A-C %3 ’ ；保存源文件的前 D 个字节

"*A-$ %3 ’
.4%-"-# -5%"
-5% E*!0
当然，本程序还可以改进，如还可对原 FGH 文件内

容加密，通过口令后再解密运行。利用本程序的思想和

IJI 文件的结构，还可以实现对 KG, 下的 IJI 文件加

口令。 &

1234
新一代的鼠标都对文档滚动功能有所增强) 避免

了在浏览长长的文档时不停地去移动滚动条。但是)
无论如何您都要新买一个鼠标) 才能获得这个功能。

能否通过编程使老式的鼠标也能获得这一功能呢L 答

案是肯定的) 但需要在程序中加入特定的支持。一般

而言) 不通过滚动条而使文档滚动并不困难。程序可

以 调 用 G5M,./4:: ?NOPQ 5,RF4%-) NOPQ 5S4")
F,./4::R*/% >,./4::R*/ @ 函数和 G5T,./4:: ?NOPQ 5,U
RF4%-) NOPQ 5S4") F,./4::R*/% >,./4::R*/ @函数，分

别使竖直方向和水平方向的滚动条滚动。如果想要文

档连续滚动，可以在较短的时间间隔里反复调用 G5U
M,./4:: ? @或 G5T,./4:: ? @函数。

但是通常情况下) 鼠标的左右键都有明确的作用)
比如鼠标的左键通常用来选择文档的字、词或句) 而右

键通常用来显示弹出式菜单 ?S4>N> H-5=@) 虽然右键

双击 ?VHBWRNQQGPKRFXOFY@ 没用到) 但右键双击

不符合一般用户的习惯) 并且有时难以区分右键单击

?VHBWRNQQGPFXOFY@ 和 右 键 双 击

?VHBWRNQQGPKRFXOFY@。
为了照顾用户的习惯并减少程序的判断错误) 我

们将鼠标的右键单击保留为弹出式菜单) 将右键按下

$’’ 毫秒 ?即 ’Z $ 秒 @作为文档向下滚动的信号。读者

可能会想 ’Z $ 秒是否太短了) 实际上由于 V05%43" 内

部机制的关系) ’Z $ 秒已足

够了。另一个问题是文档

滚动的速度是多少) 实际

使 用 下 来 约 ’Z ’[ 秒 滚 动

一行给人的感觉比较好一

点。如果您对以上设置不

甚满意) 可以使用一个%
Z OPO 文件保存自定义的设

置。

5267
CZ 首先用 \0:- ] P-3 命令生成一个新的工程) 将

工程的名字定为 K-!4) 按 P-91，将文档类型选为 ,KO
单文档，按五次 PIJQ 直到出现 ^>>V0_*/% ,1-> ‘ 4a
‘。选择 FK-!4M0-3) 将基类 ?R*"- .:*"" @改成 F,./4:U
:M0-3) 按 \050"( 确认，MFbZ ’ 自动生成整个工程。

$Z 在 O5"-/1 菜单下选 P-3 F:*"") 在随后的对话框

中将类的类型选为“普通”?F:*"" 12>-c d-5-/0. .:*"" @)
名称为 FH2F:*"" ?P*!-c FH2F:*"" @。因为没有用

H\F 作为基类故 R*"- F:*"" 为 P45-) 按 GY 确定。MF
会 自 动 为 其 生 成 两 个 文 件 H2F:*""Z ( 和 H2U
F:*""Z .>>。这里使用自定义类是为了方便以后代码的

重复使用。打开 H2F:*""Z ( 文件加入如下代码c
>=&:0.c
&44: Q0!-/e
&44: Q0!-\:*#e
FH-5=% >H-5=e

打开 H2F:*""Z .>> 文件) 在构造函数 FH2F:*""c c
FH2F:*"" ? @中为其定值c
Q0!-/ f a*:"-e
Q0!-\:*# f 1/=-e
>H-5= f 5-3 FH-5= ? @e
在析构函数 FH2F:*""c c g FH2F:*"" ? @中加入c
%-:-1- >H-5=e

[Z 在 O5"-/1 菜单下选 W-"4=/.-) 随后选 H-5=) 按

P-3，MFbZ ’ 自动生成缺省标识为 OKWBHIPNC 的新

菜单。找到 M0-3 类下的 VHBFWI^QI 消息 ) 为其加

入如下代码c
Q-"1Z >H-5= h i X4*%H-5=?OKWBHIPNC@e

该行表示程序在窗口创建时导入新建的标识为

OKWBHIPNC 的 H-5=?但不显示 @。
DZ 打开 K-!4Z .>> 文件) 在 FK-!4^>> 1(-^>> 一

句下加入一行：

FH2F:*"" Q-"1e
该行使 Q-"1 在程序开始执行时就被创建。

在原j05.:=%- 语句下加入c
j05.:=%- +H2F:*""Z (+

bZ 用 F:*""V0_*/% 找 到 M0-3 类 下 的
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!"#$%&’’()*(!) 消息+ 为其编写如下代码,
-./0 1*23.4/25, , (6$%788.6*.569&:)’ 6;<=>?+ 1@./68

A./68 B
C D28’/32E 9F+ GHH+ )&IIBJ
’2?8K ’/32E L 8E72J
1DME.<<4/25, , (6$%788.6*.5696;<=>?+ A./68 BJ
N

该段程序首先设置了一个代号为 F 的事件+ 其频率

为每 HK G 秒一次。

OK 用 1<=??!/P=E0 找 到 4/25 类 下 的

!"#$%&’’()&@ 消息+ 为其编写如下代码,
-./0 1*23.4/25, , (6$%788.6&A 9&:)’ 6;<=>?+ 1@./68 A./68 B
C Q/<<’/32E 9F BJ
R%’/32;<=> 也是一个标志位+ 注意, 其初始值为 8E72 % R
/S 9’2?8K ’/32;<=> B
C R%显示弹出式菜单+ 该菜单在程序初始化时已创建 + 即,
1"267% A"267 L 625 1"267 9 BJ 其指针保留在 ’2?8 类中。

:*$#"T)&F 是在 :6?2E8 U$2?.7EM2 选 3267 9625B时自动生成的

9缺省 B，在 $2?.7EM24/25 下展开 "267 项+ 双击 :*$#"T)&F+
可对其进行编辑+ 其过程和普通菜单没有不同 % R
1</268’.DME226 9V A./68 BJ
1"267% A:823 L ’2?8K A"267 W X Y28D7Z"2679H BJ
A:823 W X ’E=M[@.A7A"267 9’@"#IT;’\I:Y) ] ’@"#$:Y^’
%&’’()+ A./68K _+ A./68K ‘+ 8a/? BJ
N
2<?2

’2?8K ’/32;<=> L 8E72J
1DME.<<4/25, , (6$%788.6&A96;<=>?+ A./68 BJ
N

bK 还要编写的是 4/25 类的 !"#’:"T$ 消息,
-./0 1*23.4/25, , (6’/32E 9&:)’ 6:*T-268 B
C /S 9’2?8K ’/32EV V ’2?8K ’/32;<=> B
C R R 文档 HK Hc 秒滚动一行

D28’/32E 9F+ cH+ )&IIBJ
’2?8K ’/32;<=> L S=<?2J

N
2<?2 (64DME.<<9D%#I:)T*(!)+ H+ )&IIBJ R R 向下滚动一行

N
dK 打开 *23.4/25K MAA 文件 + 在原包含文件e/6f

M<702 的下面加入,
e/6M<702 g"‘1<=??K ag
2_82E6 1"‘1<=?? ’2?8J

hK 在 4/25 类的 (6*E=59 B函数中加入,
A*1 W X ’2_8(78 9OH+ dH+ gDME.<</6> ’2?8 g BJ

将 1*23.4/25, , (6:6/8/=<&A0=82 9 B 中 的 ?/P2’.f
8=<K M_ L ?/P2’.8=<K M‘ L FHHJ 改成 ?/P2’.8=<K M_ L ?/P2f
’.8=<K M‘ L iHHJ

FHK 注意事项, 如果新建的 "2679:*$#"T)&FB 为

空+ 将会出现非法操作。如您不想建立新的 "267+ 可将

上文的 :*$#"T)&F 改为 :*$#"\:);$\"T。本文所述

方法对 1T0/84/25 无效。该程序仅演示基本思路+ 未判

定指针有效性+ 读者应与实际编程相结合。

注, 本程序仅向下滚动文档+ 若要向上滚动，要将

D%#I:)T*(!) 改为 D%#I:)T&@，将不同参数和标志位

相结合+ 可以用鼠标上下左右自由滚动文档。 &
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时逢共和国 !" 周年大庆，北京城被

装点得面貌一新，各街各处都披上了彩

装。宽阔笔直的大道上车龙浮游，鲜花四

溢的广场中人头攒动，处处时时洋溢着

祥和与喜庆。不仅如此，在我们的网络

中，同样也能体会到这种喜人的气氛。

“《人民日报》（海外版）建国 !" 周年

献礼网站” #$%%&’ ( ( )))* +,-, . +" .
+* /01 ( 2 ，是一个制作非常精美的站

点。位于首页的“今日新闻”简明扼要，点

击文字还可得到详尽信息。“#$%$ 年的

今天”栏目每日更新，保持与中央电视台

的同名节目同步。“中国近代重大历史事

件人物图片展”#$%%&’ ( ( 03* &30&43 . 5678
49* :3% ( ;6443<9 ( 2，则是一部不可多得的、生动的历史教

材。它汇集了三千多幅珍贵的历史照片& 工程浩大，气

势磅礴。全面系统地反映了自鸦片战争以来& 中国人民

不畏艰辛& 追求真理的曲折历程& 真实记录了近代中国

#!’ 年的历史风貌和社会变迁。浏览这三千幅照片时&
不仅可以体会到中华民族深邃的文化底蕴& 而且还可

以带给我们坠入历史的感受。在这世纪之交，我们伟大

的新中国即将走过她五十年的最辉煌历程。无论您在

何方、从事何种职业，“祖国”二字，也将始终熔铸在我

们的血脉中。即使人在天涯，历经磨难，也难舍赤子情

怀 。 为 此 ，人 民 日 报 特 地 举 办 网 上 献 礼 大 型 活 动

#$%%&：( ( )))* +,-, .+" .+* /01 ( )<7%7:; ( 2，包括主页设

计和征文比赛，其中特等奖可获得价值 (""" 元的奖

品。比赛的组织者希望通过此次活动，让广大参赛者从

不同角度，表达出自己心中真实、贴切、独特的感受，并

以此为共和国五十岁华诞献上一份微薄而诚挚的礼

物。

新华社“辉煌 !" 年专题网站”$%%&’ ( ( )))* /$78
:6+,,,* =7:$>6* 0<; ( ，是一个专门收集国庆新闻的站

点。内容按照“图片报道”、“共和国庆典”、“共和国档

案”、“五十年成就”、“五十年大事记”、“五十年纵横

谈”、“新中国第一志”、“数字与成就”、“首都新貌”、“我

看这五十年”、“共和国建设者”、“少数民族与新中国”

、“海外看新中国五十年”、“省市自治区国庆报告”、“身

边小事看变化”、“科技进步与新中国”，“人民满意的公

务员”分类。如果你正在收集有关共和国五十年相关的

内容，这里不是一个很好的资料库吗？

为迎接新中国五十华诞，中国新闻社与北京搜狐

公司合作推出“新中国五十年”专题网站。 )$%%&’ ( (
/$7:6?"""* @0$>* /012 和 #$%%&’ ( ( )))* /$7:6:3)@*
/01* /: ( /$7:6?"""2，“新中国五十年”专题网站形式新

颖、活泼、图文并茂，内容贴近广大网友。网站现已开辟

了“最新报道”、“图片传真”、“普天同庆”、“精彩瞬间”、

“图文专稿”、“新中国五十年资料”、“数字与中国”、“明

星风采”等栏目，更新迅速，资料翔实。 在报道新中国

巨变方面，网站的分类专栏包括：“思想政治篇”、“国防

外交篇”、“民族地方篇”、“改革开放篇”、“建设成就

篇”、“祖国统一篇”、“华人华侨篇”等，分别从不同的侧

面来反映出新中国天翻地覆的变化。 为了使读者能

够再次重温新中国历史上那些激动人心的时刻，“新中

国五十年”专题网站还将推出声频、视频节目，播放中

新社电影声像部拍摄的有关专题影视节目。

国中网也为国庆制作了专门的宣传网页 #$%%&’ ( (
)))* /))* /01 ( !"936< ( 2，在这里，你不仅可以了解

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""#########################
####################$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

!北京 国庆
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到共和国五十年来的辉煌成就，还可以领略共和国风

流人物的风采，同时这里还准备了很多诗文供欣赏。共

和国母亲走过了五十个春夏秋冬，在举国欢庆的这一

伟大时刻即将来临的时候，国中网已从 ! 月 " 日起推

出 # 期共和国系列有奖问答 !"##$% & & ’’’( )’’( )*+
& ,-./01 & 23/4#5*6 & 567/8( "#+9 :，题目每期 $$ 题，为

期 $# 天 。你只要输入姓名、联系办法、电子邮件地址、

身份证号码等相关的个人资料信息即可。每期选出一

名幸运获奖者，奖品为诺基亚 #$$% 裸机一部。活动将

于 $% 月 &% 日结束，时间不多了，可要抓紧呦。

中文雅虎虽然也开辟了“中国筹备庆祝建国 ,-
周年庆 典 ”焦 点报道 !"##$% & & ;<)"56/4/( .0"**(
)*+ & "/07956/4 & =399)*>/10;/ & 60#5*60970.( "#+9 ’， 但

不论从内容还是规模上明显逊色于前面提到的网站，

而且很难找到独家报道的内容。

国富民强，新中国体育的发展史同样也是新中国

的 发 展 史 。“ 中 国 体 育 ,- 年 大 事 回 顾 ” !"##$% & &
’’’( 4$*1#( ;*>( )6 & ,-"35;3 & "35;3( "#+ ’，可以让你

有机会从另一个角度来了解新中国的发展史。而小小

邮票，包罗天地。新中国五十年，发行了若干套国庆纪

念 邮 票 。 ())*+ , , ---. /01234. /45 , 6)75* , 89:*46) ,
8;49128. ()5 是“国庆邮票专栏”。你了解小小邮票当中

包含的故事吗？来这里看看吧<
过节从来都少不了笑语欢歌，在 "##$% & & +/+?

</1( 6/#/04/( )*+ & @ =/6;# & #9) & ,- & 567/8( "#+ 可 以

找到个人制作的“国庆五十周年音乐特辑”。《 我属于

你啊中国》、《骏马奔腾保边疆》、《唱只山歌给党听》、

《在希望的田野上》、《长江之歌》、《父老乡亲》、《长城

长》、《春天的故事》等优秀歌曲，全部使用 =>& 格式存

放，方便下载。对了，在 ())*+ , , ---. /?)12. 2?). /2 ,
8@3- , 344A , B%#C. ()5 还有“国庆家宴五款”，分别是

“尖椒炒蛏子”、“ 豉汁蟠龙鳝”、“香炸蒜香排骨”、“自

制熏猪肉”、“菊花茄子”。具体怎么做？自己去看看吧。

国庆节你是否准备去天安门？你知道国庆期间的

每日升降旗时间吗？你知道国庆期间天安门的参观时

间安排吗？())*+ , , ---. )172725?2. 4D8. /2 , 这是天

安门管理委员会制作的网站，希望能对你的出行带来

帮助。好了，就到这里吧。祝大家节日愉快。 "

征
文

征
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征文时间：ABBB 年 A- 月 A 日至 AA 月 A, 日

感谢以下单位赞助：#北京实达铭泰计算机应用技术开发有限公司 #摩托罗拉 E中国 ’电子有限公司

特等奖 A 名：F(127GH)?. /45 奖金人民币 !""" 元整、

I%%% 年《电脑爱好者》杂志全年赠阅

一等奖 C 名：F(127GH)?. /45 奖金人民币 #"" 元、I%%%
年《电脑爱好者》杂志全年赠阅

二等奖 C- 名：东方网神、电脑爱好者光盘 E总价 !"" 元 ’
三等奖 ,- 名：=4)4D4J7 K181)7J KLM N 恤衫一件、

F(127GH)?. /45 棒球帽一顶
主办单位：

北京 杂志社 $%%&：’ ’ (((# )*+,# )-.# ),
北京笔电新人信息技术有限公司 ())*+ , , ---. F(127GH)?. /45

!"#$%&’()*+,-./01#2 $I34567
89/:;<= F(127GH)?>?@AB
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新世纪即将到来，全新的数字化生活已经在

我们这一代人面前展开，推动这个世界发展的已

经不再是隆隆的机器声和宽大的厂房，社会更加

需要知识与科技。梦想在今天已经成为社会文明

发展的原动力，知识经济的规律在说：“没有做不

到，只有想不到”。打开心灵的束缚，放飞你的梦

想，字数不限，体裁不限，请你来描述一下“I%$%
年的网络生活”。

北京海淀区白石桥路 D 号 !北院写字

楼 :《电脑爱好者》杂志社“网路采风”栏

目收 !A--EFD:
或 G H+059% C-A-IJ"560K.#/( )*+



!"#$

!""" # !"·!"·

!"#$ ! " #$%&’ ()*+ ,-$(. ,(. ()*

!!北京 张宇北京 张宇

!"#$%&’(!"#$%&’(
被诸多媒体争相报道的“!" 小时网络生存”实验

活动已经告一段落。#" 名参与者当中除一人因饥饿退

出以外，其他人都平安度过了这非同凡响的三天。这

个实验不仅仅是对网民个人使用网络能力的考验，而

且为我们提供一个全面了解中国网络普及发展情况的

机会。

CDEFGHI
在我们关注“!" 小时网络生存”的同时，有一些网

站名字很自然地被我们所熟悉接纳。其中“梦想家”和

“$$%$”网站就是代表。在业内创出名气是多数网络服

务商现阶段的工作目标，传统的媒体宣传都需要一定

的实力和基础，而且稍微不慎很可能会被同行找上麻

烦。所以最近一个时期很多聪明的网络服务商另辟蹊

径制造宣传效应。例如前一段时间中公网公司收购国

内最大的网络在线游戏站点“联众游戏世界”，就在业

内引起了不小的轰动。这次的网络生存实验活动同样

是一个抓住信息时代热点问题进行炒做的经典例子。

三天来，关于网络生存实验的报道我在港台、欧美各地

的媒体上也都能看到。至此，无所谓实验的成功与失

败，作为活动倡导者的自我宣传目的已经低成本高质

量地达到了。

J>KLMNEOPQR
在实验筹备阶段就有很多网民提出了自己想在三

天里实验活动的行动构想，从商务到娱乐真可谓五花

八门。可是完成这些构想就是网络生存的意义吗？在

我看来，网络生存的胜利标志不是完成了什么壮举，而

是能从“生存”过渡到“生活”。如果我们把喝三天豆

浆，做一个站点，看成“网络生存”的成功，那么肯定会

招来一片非议。因为几乎没有人会喜欢这么活着，至

少是现在。一种生活方式能否被接受必定是因为它给

人们带来了众多的便利。网络生活之所以被广泛关

注，就是因为多数人认为通过网络可以让我们生活得

更好。人们希望在家办公而不需要衣冠楚楚地坐在办

公室里；人们希望轻点几下鼠标就会有物美廉价的商

品送到眼前，人们希望远隔重洋的亲友可以通过网络

“面对面”地谈心⋯⋯这些美好的愿望以现在的网络环

境是无法实现的，所以现在的网上只有“生存”。再过若

干年，当网络发展到能够让人们的这些憧憬变为现实

的时候，那么网络生活方式才算是真正建立起来。而

且，随着网络生活的不断发展，最终我们可能很难把网

络生活从一般意义的生活中划分出来了。

!S>TUVWXYZ
“网络生存实验”的参加者竟然因为不会设置电子

邮件而导致失败是不少人事先没有想到的。后来我询

问了身边的一些网民，结果发现用网一年有余而不会

设置电子邮件的大有人在。试想一下，如果本次测试的

参加者不是通过“精心安排”地报名，而是在网民中随

机抽取，那么能过得了第一关的恐怕不到一半了吧？造

成中国网民素质偏低的原因是多方面的，从大的方面

来讲，中国十几亿人，对绝大多数人来说现在还没有上

网的必要。况且就算大家都有上网的愿望，中国现有的

通讯设备也容纳不了这么多人；从小的方面讲，考虑到

高昂的上网费用，现在用网的人，对网络也只能是蜻蜓

点水似地使用而没有机会仔细研究了；此外，网络教育

的相对落后也是一个重要原因，据我了解 #&&% 年互联

网就在中国起步，而 #&&& 年许多高校还没有相关的课

程。难怪有人说“网虫”都是自学出来的。“要发展经济

就要先提高人口素质”，这是各界人士公认的道理。同

理，要发展网络经济，就要首先造就一代高素质的网

民。这项工作需要包括电信部门、网络服务商、教育部

门等在内的全社会、多方面的共同努力。

6[\]^_‘abcd
听说每个参与实验的人可以使用 #’(( 元电子货

币及 #’(( 元现金，所以笔者特意在网上搜寻了一回，

想看看到底有多少站点支持信用卡结算。结果发现为

数不多的网上销售站点所支持的信用卡竟然五花八门
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而且互不兼容。在大多数提供网上购物的网站，用最常

见的龙卡、牡丹卡、金穗卡等居然订不到一份早饭，更

有一些站点干脆要顾客到指定的地点交钱领货。可见，

支付手段的落后和混乱，是导致多数网上购物无法实

现的重要原因。而同时无法在网上直接实现购物环节

又会严重影响到企业在网上的投入。举个例子来说，企

业 $ 在网上宣传其生产的空调，消费者 % 看了决定购

买一台，但是他必须到商场 & 去购买，结果在商场 &
里碰上企业 ’ 的促销活动，经过导购小姐一番劝说，

消费者 % 很可能最终选择了企业 ’ 的产品。雇一个促

销小姐花费几千元，做一个网络广告要几万元，如果网

络广告不能导致直接的购物行为，那么企业投资网络

的热情又从何而来呢？

>efghijkCl
本次网络生存的参与者所订购的物品价格普遍比

我们在商场直接购买的要高出不少，如果把为了订购

物品而耗费的网络费用也计算在内的话，部分商品的

价格几乎增加了一倍。这是因为目前国内提供在线购

物的单位主要是大商场和网络服务公司。从渠道上来

看，货物不仅要走完商场所需的渠道，而且要追加一道

网络销售程序，所以就难怪网上商品价格不菲了。国外

网上销售的做法是先设立统一的定单处理中心，然后

把定单分解，将不同的需求分别发送给不同部件的生

产厂或成品仓库，然后利用特快邮递服务将各个部件

汇总后交给顾客。由于减少了运输、仓储、销售上的投

入和损耗，所以网上商品的价格可以低于商店零售价

格。要降低成本需要高水平的销售管理体系，需要各项

产品高度标准化，需要完善的投递网络，最重要的是产

品生产企业与最终使用者的接触。显然中国的企业距

离这个目标还有一定差距，所以现在的网上购物只是

时髦而不实惠的花瓶罢了。

虽然这次网络生存实验让我们看到了中国网络发

展的很多不足之处，但是这 !! 名参与者能够顺利完成

三天的测试，毕竟让大家看到了网络生活的前景。而

且，这次实验的确起到了让全社会关注应用网络现实

的作用。相信在这次实验的启发下，一部分企事业单位

会把电子商务和网络营销列入到今后的发展计划中。

因此，可以肯定地说本次网络生存实验对中国网络的

发展是有进步意义的。 "
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主人公：志志雄 年 龄：十有八九 性 别：不是 !!（可能是⋯⋯）

工 作：在野（等上大学）主页："##$% & & ’()*+$,#- .*("- /*# 爱 好：到新浪灌水

愿 望：有一段轰轰烈烈的网络情缘，!! 们有空可以 0122 我343506：789:7::8
上网都已经有 ; 年半了，想当年为了买个 !<=>!，小小年纪出去打工，把工钱、压岁钱、私己钱⋯⋯加起来终于

上网了。由于爸妈要上班，白天没有人煮饭（我懒），只好到外边的食店搞定。我的第一个网页是关于 =>2?@5 的，当时

雄心勃勃要攻下 =>2?@5，唉⋯⋯最后沦落到学了点 ABCD< 0 皮毛。高中毕业后，放暑假，于是再做一个主页——— 现

在的游戏空间。可是辛苦啊，具体情况？请看———《一个“斑竹”的一天》。

!"!"!"###$%$%$%&&&’!(’!(’!(
!志志雄

清晨 !" ##
我不得不起床，即使我只睡了 E 小时 78 分 ;F

秒。我用尽全部的意志，撑开了那双满布血丝的眼睛，

发现眼皮有点不听使唤，我要它向上爬，它偏要向下

掉。诅咒着每天都诅咒的话：“该死的空间提供商（出于

寄人屋檐下的理由，就不公开点名了）⋯⋯”我下了床，

坐在已经有一点凹陷的电脑凳上，启动了电脑。昨晚空

间提供商的服务器又 =,G/ 了，我只好现在更新主页，

要不然等大家醒后，看不到新内容，会对我失望的。睡

魔仍然缠绕着我，我决定给它最后一击——— 戴上耳机，

播放最 C<0H 的音乐，把声量调到 I>CJ @5K@A！精

神随之一振！打开 0L#*MA?，开始上传。

清晨 !" $#
刚拨号成功，耳机传来“喔噢⋯⋯”声，犹如机关枪

在开火，吓得我七魂不见了三魄。镇定下来，发现原来

是 N: 多个 506 信息的声音。我一边更新网页，一边用

纯熟的网络语言“呵呵”、“嘿嘿”、“：）”、“343”等把 506
信息逐一回复掉⋯⋯

早上 %" ##
呵呵，早晨的网络速度的确不错，N: 多兆的东东

快要传完了，现在开始收信，<BA2<<H 很不情愿地从

9 个免费邮箱里拖下 7: 多封信，一看，哇，7: 多封信里

竟然有 ;: 多封是广告！！！我气愤地按下 ;: 多次的删

除，还不解恨，马上就又“清空已删除邮件夹”。除了广

告信外，有的信件是申请首页链接，有的是对我网站的

意见，有的⋯⋯啊？？竟然是游戏问题？我把信件一一

回复了，其中有一封是：“O<CCJ，我没有时间玩游戏

⋯⋯”

早上 &" ’#
进入 "##$% & & ’()*+$,#- .*("- /*#，测试一下网站的

链接是否正确，修改了 P 处错误。

上午 (" ##
打开 0= 播放器，听一些柔和的音乐，因为这是我

的创作时间。我喜欢一边听歌曲，一边写文章（但大多

数时间都因为没有想到好的题材，变为听歌时间，偶尔

发现一首好歌，就把它作成 !?E，放到网站上给大家

欣赏。有时手痒，就写篇歌曲的评论，呵呵。最惨就是听

到一首引发共鸣的歌曲，整天都陶醉在里面，到时一定

会写出一篇颇具感触的文章。

上午 $$：##
心爱的电脑已经工作 8 小时了，它要休息一下

了。我也实在支持不住，太累了，决定不去买中午饭，先

睡一觉再说。合上眼睛躺在床上，为朋友的网站思考版

面的设计，思考图画的制作⋯⋯不一会儿就进入了梦

乡。

下午 ’：##
疲惫的我醒了，伸一伸懒腰，还打了一个呵欠343。启

动电脑，打开 ?@<A<O@<?8，把睡觉时想好的图像做

出来。比比画画、涂涂改改、拼拼凑凑一番后，做了 Q 个

图像，挑了最好的 7 个。

下午 )：’#
开始帮朋友做网页，这是我的拿手绝活，呵呵。

下午 !：##
终于把网页作好了⋯⋯肚饿的感觉真不好受，差

点没有力气站起来。我拖着没有灵魂的躯壳（灵魂还留

在电脑旁），骑上自行车，买饭去了。

下午 !：’*
吃完饭，精力充沛，正想付钱，惨！忘记了自己昨天

已经把钱用完⋯⋯我装出一副可怜相问老板：“呵呵，
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老板，我忘记带钱了，明天给你，可以吗？”以为这次一

定要洗“大饼”当饭钱了，谁知老板满口答应。呵呵，幸

运。

晚上 -：2+
灌水的时间到了，连上新浪网游戏论坛就立即开

始灌水 !所谓灌水，就是把无聊的话放进论坛也 "，打开

#$%，一边用其同朋友联络着，一边在新浪灌水，这是

最好的打字练习方法，打字速度能在短时间内迅速提

高！朋友发信息问我网页作好没有，我把成形的作品传

给了他。

晚上 ’+：2+
用最快的速度洗澡。

晚上 ’’：++
正式开始工作了，各大游戏网站都更新完毕，到我

搜集更新材料的时候了。打开我的收藏夹，把各大游戏

网站都访问了一遍，将需要的资料下载。妈妈工作回来

后，我向她要了这个月的生活费。

深夜 ’：++
更新首页页面，把新加入的内容写进去。隔壁房又

传来妈妈的声音：“&&，你知道现在几点了吗？还不睡

觉！整天玩电脑还没玩够吗？！”我一边应到：“是，是，

立即睡。”一边赶忙把灯关掉。电脑屏幕的光变得刺眼

了，我把它调暗，黑暗中，陪伴我的是这台轻轻唱着歌

的 $’()*+,-。

深夜 ’：2+
#$% 上显示着一大堆朋友在线，互相说了一些勉励

的话后，我开始上传网页。今晚网络速度非常快，交通

顺畅。每当我的眼皮掉下来时，朋友的 #$% 就传过来，

“喔噢”一声，提醒我别睡着（奇怪他们怎么知道：））。

深夜 (：.*
一切都搞定了，可以安心睡觉了。

我想你会问，既然这么辛苦，还做网页干什么啊？呵

呵，做网页是我的兴趣，我也常常帮我的朋友做网页。

做这个游戏网站，是为了方便大家，让广大游戏玩家在

玩游戏遇到困难时，有个讨论的地方。与广大“斑竹”一

样：做主页，我快乐，苦和累，我无悔！ "
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提 供 基 于 !"# 界 面 的 免 费 邮 箱 服 务 $ %&’()*+,-
.../ ),01 还很好记吧$ 不过好像不太吉利⋯⋯

./0 1234 &’%%() * * +++" 356" 571 * 3561234 * -

大名鼎鼎的 234 现在也提供免费 ,+*56 服务了$ %&’(7
)*+,-589+*56/ 8&+$ :;# 空间$ 不过你必须先拥有一个 234
号码$快去申请吧$

! " & ’ %
百色之窗 &’%%() * * +++" 89(%%" :;" 5, * -
" < +*56 申请1 提供 .;# 免费主页空间$支持 =>? 上传$

东京个人网 &’%%() * * <=<" >=<" <<?" @= * -

别误会，是一个国内的免费主页提供商1 提供 @A;# 免
费主页空间和 =>? 权限$ 每月还进行优秀主页评比$ 优秀页

的空间将扩至 BAA;#。

禾个人主页 &’%%() * * ’71$" 5,A;" ,$% * -

提供 BAA;# 免费主页空间$ 支持 =>? 上传$ 还有计数
器、留言本和邮件列表等可供申请$

商丘信息港 &’%%() * * :B+C" 963,D7" ’2" 5, * -

提供 CA;# 空间$ =>? 上传$ 如果主页优秀1 还能申请到

:A; 以上的空间喔$

福清之窗 &’%%() * * +++" DE63,:" ,$% * -

即 将 举 办 主 页 设 计 比 赛 $ 若 初 赛 通 过 者 将 获 得 支 持

3D2、EF? 的主页空间$ 空间大小未知$

F$8G79%H$&’%%() * * +++" +$8’79%1$" 571 * -

提供 CA;# 免费主页空间和 ,+*56 服务$ 送三级域名$ 还

支持 EF?1 可惜的是该服务商有广告$

中国中小学教育教学网
&’%%() * * +++" I><" 571" 5, * 2((4C * 3,J$;" ’%1 -

提供 .;# 空间$ =>? 上传$ 空间不够还可再申请1 同时
提供 C;# 大小的支持 ?G?@ 的免费电邮$

湖南信息港百花园
&’%%() * * ’71$" ’," 5,3,D7" ,$% * 96;K" ’%1-

提供无限空间的免费主页服务$ 还有多种 3D2 权限1 若

做到一定规模还可免费申请湖南信息港独立域名$ 申请略显
繁琐1 您需要把协议书打印好之后通过信件方式寄到那里$

!"() !*+,%
中文论坛联盟 &’%%() * * DB$$889" 9731" ,$% * -

采用国外最流行的版面1 与众不同1 功能强大$ 还有强大

的定制功能喔$

网虫热线免费留言本

&’%%() * * :877I" ,$%+7B1" ,$% * -
一个非常可爱的留言本1 呵呵1 很不错喔$

武汉热线论坛 &’%%() * * +++" 5,889" ,$% * -

采用的还是大家熟悉的一山论坛1 不过现在速度更快更
稳定$
/E9%71L79% &’%%() * * +++" 5E9%71(79%" 571 * -

一个相当不错的留言 H 论坛系统$有很强的定制功
能$ 非常不错$

M2,%2:$#$% &’%%() * * +++" N2,%2:$,$%" 571 * -
提供免费论坛 I很漂亮的论坛喔 J1 免费投票机和

免费广告交换服务$

()*+,-()*+,-()*+,-

!"-.%
.,%B2G79% &’%%() * * +++" 3,%B2’79%" 571 * -

提供四种免费域名服务$ 如 %&’()*+,/ K,LK5(6/
8&+1 %&’()*+,/ ,M&&0/ ),0 等等$ 快去抢个好名字吧$

O7$;
&’%%() * * 1C,21$" 97$;" 571 * 5:3 P83, * J7123,Q2((4C" (4-

提供多种免费域名服务$ 同时还将提供配套的 ,7
+*56 服务 I目前由于服务器负荷原因1 暂时不提供此

项服务 J$

!"/01%
花斑猪免费在线统计
&’%%() * * D47+$B(3:" CE,%23" 571 * -

除了传统意义上的在线统计1 还有访客访问功能
I功能非常非常强大 J$ 一试便知 I有申请人数限制 J$

热血资讯 &’%%() * * 1C" 1C>@R" ,$% * -
提供免费 BN B 广告交换1 留言本1 以及免费计数器

I可设置数值以及以后自由修改 J$

<@R 统计计数系统 &’%%() * * %7(" <@R" ,$% * -
有多钟风格可供选择$ 和飞翔鸟的统计系统一模

一样$ 不过我这里访问它的速度比飞翔鸟的快得多$

武汉热线顶点统计系统 &’%%() * * %7(" +74" 571" 5, * -
提供一个不错的免费主页统计系统1 速度、功能都

不错喔$

23 !45!"67%
地奥杯企业主页制作大赛
&’%%() * * ,$%+$$I" 95" 5,3,D7" ,$% * -

由四川省信息化领导办公室1 天府热线和成都华西都市
报联合举办$ 有奖品喔$有兴趣的网友可以一试$

OEBDH34$9 &’%%() * * +++" 9EBD134$9" ,$% * -

若在网上浏览时使用其 3*OP#&Q 浏览条，每小时 A/ @ 英

镑$ 推荐下线还有额外奖励喔$

高山寒舍 &’%%() * * +++" :279’2," ,$% * -

提供免费聊天室1 免费留言本1 免费论坛和免费计数器
功能$不过由于服务器关系1 某些资源可是限量供应的喔$

+$8+$8" %7 &’%%() * * +++" +$8+$8" %7 * -

提供 CN B 免费广告交换功能$ 第一次申请送 RRR 次广告

显示机会$

高手网络 &’%%() * * +++" :279’7E" ,$% * -

提供免费留言本和免费论坛服务$ 其中论坛有两种样式
供您选择$
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·上海市场··上海市场··上海市场·

涨、涨、涨！内存价格继续狂涨！由于国际

市场持续缺货，!"# 内存颗粒的价格已超过

$% 美元。而且，三星、美光等美韩大厂已达成

&’"#() 的转产协议，)*&’" 产量将进一步

下降，所以内存的缺货很可能将继续持续，价

格短时间内难以降下来。

虽然内存价格狂涨，但其它配件价格却普

遍下降，尤其是硬盘、显示器等大件下跌更凶，+#"
$%, -.# 硬盘现在只有 $$// 余元，而特丽珑管的美格

0//12 的 价格 已 降 到 345/ 元 ，连 一 向 质 高 价 高 的

)678 $09)- 也只有 355/ 元了。虽然内存价格高涨，

但由于其它配件的价格下降，所以你算一算的话，装机

总 价 格 并 没 有 明 显 的

上涨，故而有心装机的

朋 友 并 没 有 等 待 的 必

要。

在 显 卡 、 声 卡 市

场，近来变数非常大。

继 推 出 69" 的

:;;<;;3 引起市场巨大

波动之后，香港双敏公

司 又 在 中 国 市 场 推 出

小影霸品牌的 .4//。

由于 "=>?;@ 一 向 奉行

独家制造的策略，并在

国 内 指 定 中 科 多 媒 体

为独家代理，所以开始

很 多 人 都 对 此 表 示 怀

疑。不料小影霸商标的

.4// 如期上市，据消

息灵通人士讲，双敏公

司 很 可 能 是 用 了 与

:;;<;;3 相 同的 方式 ，

从 "=>?;@ 的海 外 生产

厂 得 到 了 为 其 它 市 场

生产的产品，另行包装

后，拿到中国市场来销

售。

可以肯定，中科绝

不 会 对 这 一 产 品 提 供

任 何 技 术 支 持 和 质 量

担保，并表示保留进一

步采取行动的权利。使

用 小 影 霸 商 标 的 另 一

家 厂 商 新 天 下 公 司 也

以 非 正 式 的 方 式 表 示

双 敏 公 司 此 举 会 扰 乱

市场，败坏小影霸品牌

声誉。由于前景不明，

所以有心购买 .4// 的

很 多 用 户 尚 在 持 币 观

望中，但商战苗头已初

露端倪。中科公司已加快了包括 .4// "’1 在内的新

品上市的步伐，并将现有产品的价格大幅下调。不久

前，中科推出“金秋送爽 555 千卡酬宾”活动，以 555 元

的价格出售 "ABBCDDAEF .4// $G"# )*（单头），这一

价位可以说是目前 .4// 的超值价位。除 .4// 外，其

它显卡的价格也有不同程度的下调。高档声卡的价格

也有一定的下降，尤为超值的是，创新以 G%/
元的价 格推出 )# HAICJ :=BEC 的黄 金纪念

版。这一版本除了不包含数字子卡外，与标准

的 )# HAICJ完全相同！

新 天 下 公 司 推 出 了 $/// 元 79K 奔 驰

!1 *:*——— !1 *: L %%//’，该产品最大的

特色就是其使用的双激光头技术和双透镜读

取技术，它可以读取一般驱动器无法识别的

K* L & 及 K* L &M 盘片。在读取 *:* 盘片

时采用专用的 G%/DF 激光头，可以读取 *:*
中单面单层、单面双层、双面双层格式的盘

片。随着 *:* 价格的不断降低，相信 *:*
很块将成为发烧玩儿家的又一大选择热点。

N!" O=EP> Q

随着暑假的结束，电脑的销量

有明显回落，本来这个时段正是在

校 学 生 购 置 寝 室 内 公 用 电 脑 的 高

潮，但不少受到内存暴涨的影响延

迟了采购计划。为数不多的购机者

中整机总价在 G%// L !/// 元为主，

配置多以廉价的赛扬处理器加高性

价比的第四代显卡为主。

内存条价格持续上扬，装机者绝大部分

只能选择 G4"# 容量，放弃了对 $-!"# 的奢

望 ， 质 量 较 好 的 单 条 $-!"# 内 存 已 超 过

$!// 元，不少老板都后悔当初没有多留些内

存。有的商家凭借库存提供比较低一些的装

机价吸引顾客，收到一定的效果。樵风科技

#HR 封装的“金”条只闻雷声久久未能在上

海市场露面，据商家透露已进入上市前最后

的准备阶段，而金条的上市价会参照 S+7.T
"’1 的价位。市面上很多散装的 H.) 内存

条都是 0U 或 0S 的颗粒，数量之多令人生

疑。部分品牌内存的价格与散装条的价格进

一步拉近，G4"# "AV?;D 与 H.) 之间的差额

仅为 -/ 元。内存降价的传言很多，不过大多

认为这要在十月份以后。

KR( 方面 RCD>AEF # 4%/ 的价位已经降

显

卡

K
R(

主

板

内

存

硬

盘

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !"### 年 # 月 "$ 日采价 %

显

示

器

"
;<CF

’>WB;D %// -0//
R#4%/ N盒 X 散） $0!/ X $G!/
R$4//N盒 X 散） $%G/ X $40/
赛扬 4//（盒 X 散） 0// X G-/
赛扬 3GG %%%
赛扬 3//’ 45/
SG# 4%/ X 4// $%// X $-//
SG L - 4%/ X 4// X 3%/ G$/ X 4G/ X 35/
"$3// -$/
梅捷 :#G9 Y GG/
升技 #9G X #RG $--/ X $4//
微星 G$55（无声卡） 55/
奔驰 G#13’N带创新 $G 位声卡 Q $/%/
磐英 ":R3. L " G!/
钻石 *O+ !$/ $$%/
$-!"# RK L $33（S+7."’1） $!%/
G4"# RK L $//（H.） 5%/
3-"# RK L $//（H.） 4%/
+#" $%, -.# $$!/
火球 S’ 5, $.# $--/
火球 5 代 K1 G, 4.# !!/
钻石 0 代 $/.# $$3/
金钻二代 -/.# 3///
希捷 4, 3.# 05/
M* $/, -.#（-"# K=VWC Q $$$/
*A=F;D< :00/ 272- (H2&’ -G//
华硕 :34// 2: 53/
奔驰 272 - "G4 3-"# 05/
耕宇 )=I=ZC 4 3-"# 00/
小影霸 :;;<;; 3 -/// 5//
金鹰 5!!/ !"# ). -0/
金鹰 +04/ -5/
5G!% 5/
)678 $09)- 355/
H. 05%O2 Y 44//
"’. *U0//9 -%5/
"’. 1U%3/ $%%/
)=FPEDZ %%/# $%0/
爱国者 %//’ $3%/
()& %GS 黑猫 5G/
.:K %GS 大众型 G//
联想射雕二代 G5/
*A=F;D< %GS 0%/
2R L H+7S %GS 34/
.:K 33, GS 内置 3//

种类 规 格 价格 N元 Q
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·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

芯片型号

核心数据宽度

显存推荐频率

!"#$"%
支持 "&’ 接口

封装引脚数

()(* +,-./
0*123-
014#56
477#56
"&’ 89 : *9
8;<=3>

()(*
0*123-
0?7#56
477#56
"&’ 89 : *9
8;<=3>

()(* #<8
<823-
0?7#56
477#56
"&’ 89 : *9
4*7=3>

()(* @")("
<823-
0*?#56
*?7#56
"&’ 89 : *9
4*7=3>

#$% &’(

内

存

硬

盘

上海硬件行情 !"### 年 # 月 "$ 日采价 %

显

卡

主

板

A>-B, 赛扬 444 : 4<< : 877 CD%4E7 散 F 8;7 : ??7 : <87
’B>-3GH # 4?7 08*7
’B>-3GH # 877 C散 : 盒 F 0?77 : 0<*7
’B>-3GH $ 8?7 : ?77 0E?7 : *887
"#$ I< J * 477 : 4?7 : 877 8?7 : ??7 : 177
华硕 K9 ’4K J L 0087
升技 K9 K9< *M 7 : K5< : KN< : K’< 0717 : 187 : 04?7 : 0??7
微星 <0;; : 含声卡 ;;7 : 07;7
精英 ’<K9( J " O 07?7
技嘉 K9% : K9*777 117 : 07<7
P&D J EQ D$!"# ’% J 077 <8#K : 0*1#K 187 : 0?17
IA)&#"9 ’%077 <8#K : 0*1#K 1;7 : 0E<7
IA)&#"9 ’%044 <8#K : 0*1#K ;?7 : 0117
#A%!R) ’% J 077 C J 1 F <8#K : 0*1#K 1<7 : 0<17
昆腾火球 ;M 0&KCI" E*77 转 F 0*<7
昆腾 07M *&KC%9 ?877 转 F 0**7
AK# 0?M *&K : 0<M 1&K 0*17 : 0877
S$ <M 8&K : 07M *&KC*#K %"%5NF ;*7 : 0047
"D+D " J @4877()( 0<#K 147
#&" &877 0<#K 单头 : 0<#K 双头 : 4*#K 0847 : 0?E7 : 0;77
D(K @TTUTT 4 *777 : 4777 ;;; : 08*7
"D+D @4177 ()(* 4*#K : 带 4$ 眼镜 08?7 : *417
"(A 9’N!( !/VB 0*1 0<#K : !"&N L+!W 4*#K 1*7 : 08*7
%.B/-3XB D/X/VB 8 4*#K 0*;7

%’+
种类 规 格 价格 C元 F

种类 规 格 价格 C元 F
广州硬件行情!"### 年 # 月 "$ 日采价%

’#J 4?7 : 877 08;7 : 0<?7
’$ J 8?7 : ?77 0E?7 : *477
%4<< 散 ?*7
%877 散 ?17
I< J * : 4?7 散 877
I< J * : 417 ?*7
I< J * : 877 <77
I< J * : 8?7 E17
I< J 4 : 877 0*87
华硕 ’? J ;;@# 177
华硕 ’4K J L 00?7
微星 #D J <0E1 C3107F 07<7
梅捷 <@K"044 07*7
精英 侦探大师 C3107 F 0*?7
升技 KN<CK9Y 支持 $#"<<F 0*E7
升技 K’<C双 D4E7 F 0??7
磐英 #@’8"C#@’8F 187
5W : P&D 4*#K ’%077 8E7
5W : P&D <8#K ’%077 ;87
5W : P&D 0*1#K ’%077 0117
小影霸 <8#K ’%044 ;<7
三星 <8#K J E 0077
三星 0*1#K J E *777
帝盟 D-B/,-Z $ D?87 ;?7
NPD" 大赢家# 07*7
NPD" 4$ 雷眼 有线 : 无线 877 : 177
丽台 D4*? C#<8 : 4*#KF ;07
丽台 D4*7#+,-./ 0;?7
4U[\ @TTUTT 4 *777 : 4777 117 : 0087
"(A !/VBLG.] : 9=B.-0*1 0E?7 : ;E7
#&" &877 0<#K 单头 : 双头 00;; : 04;;
#&" &877 4*#K 单头 : 双头 0E;; : 01;;
飞利浦 07?" 0<77
三星 ??7K : E?7D 0?;7 : *417
DR)W 0?ND* : 0END* *417 : 4;;7
美格 $QE77N *?;;
美格 9QE77( 48;;
"$A &(?< 8877
P& EE?) *817

主

板

%’+

内

存

显

示

器

显

示

卡

到可以接受的程度，天价的宝座转由 ’$??7 支撑。部

分原准备购买 ’#的用户纷纷投向 ’$的怀抱，使得

’$8?7 一时销量大增。高主频的赛扬 877 大量涌现，

DT^_B- 4E7 和 D,T-0 的都有，还是采用 <<#56 外频，能

用 077 外频超 <77#56 的极品很少见，对于普通用户

%877 运算速度已经足够快了。与此同时少量散装的

%844 也开始露面。双赛扬系统被炒得很热，不少爱好

者跃跃欲试，不过 A>-B, 公司可能为了保证廉价的赛扬

不对其高端的双处理器系统造成冲击，会在以后的赛

扬处理中屏蔽掉 ")0? 脚。如果真的这样我们目前所

用为 ")0? 提供 0M ?@ 电压从而支持双赛扬的方法将

彻底失效。

’B.HBU3/ 4 终于有现货登场，不过受到多方面的

影响大多用户对它敬而远之，中科 #&" &877 在上海

开始有步骤的下调价格，尤其是 0<#K 的显卡，同时双

头的 &877 开始销售，与单头产品的价格差距也在缩

小。很多中档消费层次的爱好者还是青睐高性价比

0<#K 和 4*#K 的 ()(* #<8，@TTUTT 4 依然是游戏

迷的最爱。

()(* 系列显卡以其优异的性能受到广大

用户的拥戴，其产品除了配备有不同容量的显

示记忆体拉开层次外，就芯片本身也有不同档

次之分（见下表）性能自然也有差异。有的商家

将低档次的 ()(* @")(" 和 #<8 芯片产品都

模糊统称为 ()(*，消费者在购买时应注意辨

别。尤其是打算买 #<8 的朋友不要捧回一块

@")("。

内存疯了！暑假刚开始，内存便一直在涨

价，现在暑假已经结束，内存却仍未有涨停的

迹象，时下 P&D 0*1#K 已冲上 0177 元，而

<8#K 也上到了 ;77 元，并蓄势欲冲上 *777 :
0777 元关口。0*1#K D$!"# 比 ’$ J 8?7 还

要贵，实在让人难以接受。由于价格高居不

下，不少打算攒机的朋友都持币观望，甚至还

有装机不要内存或 ’B>-3GH $配 4*#K 的。关于内存

价格的疯涨，市场上流行着各种版本的小道消息，有传

是国外芯片厂商联合托市引起的，有传是海关查扣了

一批内存条所致，还有传是因为有个别商家幕后操纵

⋯⋯不管实情如何，作为用户都希望这只是崩盘前的

垂死挣扎，看你狂到什么时候！

美格显示器再度大幅降价，其中 $QE77B 与 9QE77(
分别降了 *77 元和 ?77 元。美格此次调低其主流机型

的价格是要为即将上市的一系列新产品做准备，这批

新产品包括 0E‘的 E1<L$、E;<L$ 和 0;‘的 107L$，它们

均采用了 DR)W 最新的特丽珑纯平面显像管——— 平

面珑 CL$ (.3>3-.T>F，配合美格的“黄金眼”功能，将大

大增强美格彩显的市场竞争力。除美格外，飞利浦及

三星等在近期也将有一系列的新产品上市，新一轮的

显示器大战即将展开。 C)* +,- F
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前不久奉朋友之命帮忙攒机器，于是连夜上网四

处查探消息，又起了个大早直奔“村”里，连问带看，转

到晚上才赶回去把中午饭补上。清单自然是一挥而就，

然后解说一番。“明儿不去了，我要歇着。”他是用了几

年机器的人，一同帮忙的另外两位朋友也不全是外行，

我自然可以放心地偷懒了。第二天等到下午，三个人把

东西搬了回来。看到第一个箱子我就一愣，!"#$？怎么

搞了一台 !"#$ 的显示器，打开箱子一看，还是老掉牙

的 %&#，唉！拿起主板和 ’()，我又是一皱眉，不是说好

了用 *+",#-./0 和 ’.00! 吗1怎么是 *2+-3 4 ’... 呢？

再找到硬盘，天那，我一再说要 567308 396 的，怎么

拿了块 :8 &96 的 *; 回来。“你怎么全没按我说的买？”

看到辛苦了一天，出的主意全没被采纳，我不禁微愠。

“人家说 ./0 不好，升不了级，... 快不少，也不贵多

少，”我的朋友一边说一边拍着显示器，“这可是名牌

啊<”看出我面色不善，他声音小了许多，“人家说

:8 &96 也够用了，省几百块钱呢。”

唉，我气得都快吐血了。边看显示器的散热孔

边说：“你知不知道 %&#，30=&>/:? 只能上到 ::@A？”

“不会吧，卖东西的可说这个好。”“当然好，卖给你，他

可不就好了，”我不禁愤然，又一指 ’()，“包超吗？”

“超频不好吧，卖东西的说超频的 ’() 坏的快。”“你打

算用十年不成，不超频要赛扬干什么，弄块儿 B: C =
不得了，还省得买主板。”听了我这话，他终于觉出了自

己有理，马上反驳：“那块主板太老了，什么新功能都没

有，肯定不能用了。”我不禁失笑：“你也知道啊，那干嘛

不省点儿钱买块 *+",#-./0。”也懒得跟他多说了，装好

机器，软盘启动成功，装软件的事也没了兴趣。便告辞

出来，越想越气，东西是没假的，可显然是让卖东西的

给糊弄了。唉，早知这样，还不如跟着去呢。生气的是

我，吃亏的可是朋友。又想起前几天一个哥们的诉苦：

攒了台机器，搬回家后找内行一看，说没一样好东西

——— 不是假的，就是旧的，只有主板大概没问题，至今

却搞不清是什么牌子的。

其实，如何装机器已是一个老生常谈的话题，对于

如何选件，各有各的观点，各有各的偏好。面对如此繁

多的产品和如此之快的升级速度，恐怕很难找出所谓

的“最佳组合”。但有一些“道道”确实是无论如何都很

有帮助。下面，就让我总结一些攒机器的“通用”经验，

希望对第一次攒机器的朋友会有所帮助。

一、一分钱一分货 别骂，这不是废话，而是

绝对、绝对的真理。不少朋友就是忘了这一点才吃的

亏。现在已经不是卖一台机器赚两万块钱的时候了，经

营计算机配件利润是有限的。普通情况你显然不能指

望那些 D* 真的“赔本赚吆喝”，所以你能得到的“便宜”

必然很有限，因此如果有什么东西太物超所值你就要

留心了，“大优惠、大酬宾、大放血”之类的话决不可全

信，不然很快你就会发现被放血的是谁< 买配件，有什

么东西报价比别人明显低很多的时候，“爽”之前要先

弄清楚这是为什么，如果没谱的话宁可有便宜不占，免

得爽了 D*；请人装整机，当然要砍砍价，但不要一味地

“心黑嘴狠”，如果砍得 D* 没了赚头，他又不愿意放掉

到手的买卖，那会发生什么事用脚趾头也想得出来。

二、摸清行情 要摸的主要不是价格 E随便转一圈

就能知道个大概 F；重要的是配件的型号和性能。现在

市场上各种各样的配件品种多多，我们选择的余地大

了，也方便了 D* 做手脚。要知道，’() 的工作频率不是

唯一的指标，3007@A 和 ::7@A 的外频是大有差别

的；同是 G++H++.，有 =000、.000、.%00 之分，而 ;I;=
系列中 )2-$J 和 7:& 更是高下有别；最烦的是硬盘，出

了一代又一代，如果只注意容量而不注意型号，被 D*
把 I C = 代的硬盘当 I 代卖给你可就亏大了。了解这

些也会使自己更有主见，不会被 D* 三言两语就骗了，

把滞销的东西当宝贝卖给你。这一点很重要，别管卖东

西的说得多么动听，他一定是把利润最高的东西推荐

给你，而不是最合用的，不信可以试一试：到各个柜台

上问一问哪种 7+H#K 好，你一定会奇怪各家对 7+L
H#K 的测试结果完全不同。而且不同产品的性能特点

也有不小的区别，搞清楚一点也可以知道什么样的产

品更适合自己。获得这些信息并不困难，在市场里转一

转或上网找一找都可以。

三、想清楚自己用机器干什么 摸清了行情就该

想一想选择什么样的配件了。最重要的标准是：自己买

机器干什么。不要被所谓的“流行”给骗了，最适合自己

的东西才是最好的选择。比如 ’()，赛扬似乎是当然

的首选，但如果你根本不打算超频使用的话，它的价值

就大打折扣了，这毕竟是它的最大卖点。如果你的机器

主要是用来玩游戏而你又偏好 .M 游戏的话，一定要
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选择 !"#$% 的 &’(，它的浮点性能远远强于 )* 系列，这

对游戏的性能发挥会产生很大的影响。如果你要做大

量的图形处理，最好用 ’#，图形处理对 &’( 的要求是

比较高的，尤其在使用 ’+,#,-+,. 的滤镜功能的时候，

要做大量的浮点运算，/01 的产品应付起来恐怕会很

吃力。如果你的机器主要用于上网、文字处理、家政管

理和教育并且只玩一些非 21 类游戏，选 )* 3 4 吧，绝

对超值5 如果你对浮点运算没有很高的要求又想配一

台高性能的机器，)* 3$是很好的选择，它决不是一

般人想法中的低端 &’(，其性能完全可以和 ’$相媲

美。至于 ’$起码我自己是不喜欢的，藏在 &’( 中的

那个 !1 谁知道它会带来什么问题，现在没有并不等于

以后也没有，’$一旦普及，恐怕八成会有人打它的注

意，一个最基本的用途就是加密，还有安全问题。再加

上如果软件没有针对 667 指令优化的话，同频 ’#和

’$区别不大，所以，不用也罢。想上双 &’( 的用户，目

前只能选择 !"#$% 的产品。对于追求超级性能的用户，

等 /01 的 /#+%," 8)9: 上市吧，不但性能全面超过

’$，而且支持并行处理。不过要准备好银子啊5 即使

不考虑 &’(，从目前了解的情况来看它的主板也要比

6%,#; 主板贵不少。再说显卡，<=<4 性能全面，也是最

快的；>,,?,, 是玩游戏的第一选择；@ABB 是显示效果

最漂亮的。如果你要攒的是游戏机的话，用 >,,?,, 一

定不会后悔；追求性能的话 <=<4 系列中的 (%#CD 是当

然的选择，买华硕的 >2EBB 还能带一个三维眼镜；和

我一样的唯美主义者买一块 @ABB 好了，它的图像是

我看到最美的，三维性能也不错，不但提供了目前最先

进的凹凸贴图渲染技术还加强了对 F.$"@G 的支持。

其它显卡如 62 的 6DHDI$A 支持纹理压缩，而 /<! 的

JDI$ 不但有不错的性能，在 0’7@ 解压缩方面更是胜

出一筹，要知道 /..%$ 用的就是它呦。低档显卡中“大

刀”是极好的选择，性价比很高。其它配件性能特点不

明显，考虑的主要就是价格因素了。总之，选件一定要

看自己干什么，如果像我一样主要是上网和写东西却

选了 &$%$C," K >,,?,,，那可太浪费了。

四、量力而行，主次分明 如果什么都选最好的，

自然可以配一台不错的机器，但那是要花好多银子。在

资金有限的情况下选件大体要均衡，如果 ’$配着

L9AB 用，那必是一件很怪异的事。在无论如何钱都不

够用的情况下，就要有所取舍了。最好不要在显示器上

省钱，显示器是更新最慢的，使用期也最长，而升级的

唯一办法就是扔掉旧的，损失也大，所以一次到位是最

划算的，而且在你希望使用的分辨率上至少要达到

94MN 的刷新率，最好可以达到 EOMN 的最新人体工程

学标准。买主板不要考虑升级，新技术层出不穷，单说

&’( 接口，从 6,PQ$#9 到 6%,#; 再到 6,PQ$#29B，传说中

的 6%,#4 一直没影子，据说又要出一种新的 6,PQ$# 结

构，还升什么级，需要的时候主板和 &(’ 一起升好

了。如果不打算超频，只要不是太烂的板子稳定都没问

题，现在的主板性能差距也不大。若是打算超频，就得

买一块好主板了，看一下主板上的电容，如果在 ’&R
板上印着电容的位置有不少是空的，恐怕不会太稳

定。声卡和音箱是价格余地很大的东西。有钱的话可

以选择全套的创新顶级产品，若钱不多 6SB 就很棒了，

实在紧张就买一块 9B 多元的声卡加一对 ;BB 多元的

音箱也能对付，一般人耳朵的分辨能力比眼睛要差得

多。但切忌好声卡配烂音箱，这可是最土的。内存条当

然是 )L"ITDU 的最著名也最贵，一般买 G@ 的就可以

了。240R 是太少了，没钱的话 *A0R 就可以了，以后

再升级也很方便。硬盘也有不小的选择余地，;O@R 的

硬盘是不错，实际上 *V A@R 的硬盘也够用了。很多人

的硬盘里没用的东西太多了，一次朋友说硬盘空间不

够了，让我想办法，结果我发现上面竟然有 ;V 9@R 不

再玩的游戏，办法自然也就好想了。即使不够，以后再

升级也不会有太大损失。其它的东西买最便宜的也不

会有大问题。但要注意的是电源一定不能省钱，质量不

好的电源不但使系统不稳定，还会造成许多不确定的

故障，而且很难被发现，最惨的情况是造成其它硬件的

损坏，那可就惨了。

五、厚起脸皮，不怕辛劳 如果你是攒机老手，自

然不会在价格上吃了亏，不然的话就要多多辛苦了。货

比三家是没错的，多转转，多问问总是会发现各家的报

价还是有一些差距的。然后就是厚起脸皮来砍价，现在

正常情况下砍不了多少，甚至根本砍不下来，但多磨一

下也会有收获的，不要觉得只能砍下十块甚至五块不

值得，更不要觉得为了这点钱砍个没完而不好意思，一

套机器配下来省的钱说不定可以使你的小件升个档

次。

六、小心防假 攒机器最后就是交钱拿货了，打假

是很要紧的，这是新手攒机的一大难关。主要的问题有

J$TDCQ 的 &’(、劣质内存、用 G@ 的 9) 和 9W 冒充 9"-
的内存、显卡以次充好、显示器、硬盘以旧充新等。W6
实在是手段多多，防不胜防。这方面的文章很多，每一

样产品都可以写一大篇，在各种刊物和网上都可以找

到，多看一些，就少一些被骗的可能。如果没有“老鸟”

帮忙，就只能靠运气了，新手实在是很难每一样都想得

到，看过的东西恐怕一进市场就全忘了。如果实在没把

握就只好多花一点钱，或在正规的代理商处买东西，或

开发票。一定要省钱，又怕被骗，可以象我第一次攒机

器一样：把能找的所有防骗手段抄成几页纸带在身上，

每选一样东西就拿出来对照一遍。虽然看起来非常可

笑，还常惹商家不快，但确实管用，真的少吃了不少

亏。

"
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电脑科技一日千里，!"# 总是处

于不断推陈出新的状态下，自然是 $%
业界的“风云人物”。在向各位介绍各

类 !"# 之前，得先看看以下 !"# 热

点：

&’ 现 时 最 快 的 中 央 处 理 器 是 ：

()*+, -&-./ 0-0123 4 -&&./
..5123

-’ 现时最快的 67. 处理器：$89:)
":89;<= # .>>123

?’ 现时性价比最好的 !"#：$89:)
!:):@A8

/’ 明日将推出的 !"#：(1B C5
0’ ->>> 年 最 快 的 !"# 频 率 ：

&->>123
.’ 超频性能最好的 !"#： $89:)

!:):@A8（-.. D /??123）

5’ 现时不合潮流的整机系统：任

何 !"# 频率低于 ->>123 的系统

7’ 现 时 最 低 配 置 系 统 ： 任 何

!"# 频率为 ?0>123 的系统

E’ 最新的秘密工业技术：!F@;G
1# HI,),*:8A J

./ !"#012345
#!"#$%：$89:) 公司已经停止生

产 ":89;<= $?>> 及 ???123 的处理

器系统（除了 !:):@A8 系统以外）。K)A9
& 架构（!"# 连接主板的一种接口方

式，以后会推出 K)A9 - 到 K)A9 6）应用

于 ":89;<=$系统是为了解决 KALM:9
架构的瓶颈问题，并且提供优良的系

统性能及强大的 N"# 浮点运算功能，

当然价格也比较贵。"#是 $89:) 在

&EEE 年 - 月后正式发布的，它运行在

/0> D 50>123。包含了 5> 条新的 ?B
多媒体指令（也叫作 CO$ 指令），!"#
外 频 为 &>>123。 初 始 版 本 的 "#
!"# 能很好地与 P6 主板配合运行，

到了 &EEE 年终 $89:) 会推出 I6 芯片

组的主板，支持 &??123 的外频和

(Q" /6。 ->>> 年 初 ， 型 号 为

“R;));,=:99:”!"# 的速度可达 7>> D
&->>123！另外 $89:) 正在设计 $( D
./ 并命名为“1ST!SB”的 !"# 来取

代现时流行的 67. 结构，这种 !"#
会兼容 67. 结构，但相信不会长久。

# &’(：(1B 公 司 的

C.系列 !"# 只提供了类似 $89:)
116 的 -/ 条 新 指 令 ， 终 被

C. D-（-.. D /0>123， 带

?BOURV 指令）所替代。虽然

?BOURV 技术只有 在 B;@:L96.
或 以 上 版 本 支 持 下 玩 支 持

?BOURV 的 ?B 游戏时才能完

全发挥优势。但是许多游戏厂商

还是提出正式把 ?BOURV 技术

加 入 其 开 发 领 域 。 看 来

?BOURV 作为 (1B 的一件利

器，很可能威胁 $89:) 在 67. 市

场上的霸主地位。在运行商业软

件的表现方面，(1B 比起 $89:)
略有优势，即使不是这样，(1B
同样可以利用低价来换取一定

的市场占有量。支持 ?BOURV
技 术 的 还 有 !F@;G 及 R;8!+;*
两家公司，在它们的新 !"# 内

已包含了 ?BOURV 技术。对于

?BOURV 技术 $89:) 并不是手足

无措，马上决定于下年第一季度

推 出 类 似 的 的 指 令 集 116-。

C. D#虽然是正式发布了，但是在

中国市场上还难觅其芳踪，真感觉

有点犹抱琵琶半遮面。C. D#别

名“利齿”，到底它厉害在哪一方面

呢 ？ 原 来 是 使 用 了 类 似 赛 扬 的

1:8WAL;8A 核心，拥有 -0.CP 的高

速 X- !,L+:，单凭这些就足以和

"$同 级的 !"# 一 决 高低 。 自从

$89:) 退出 KALM:9 市场后，(1B 只

好独立支撑起这个残局。为求生

存，(1B 又要推出 C5，这样一来，

C. D#就成为了 KALM:9 5 4 K<*:@ 5
的终结者。C5 性能可不比 $89:) 的

"#差 ， 在 某 些 测 试 中 还 超 过 了

"#，今年 . 月 -7 日我们就目睹了

C5 0>>123 的真面目 （K)A9 ( 架

购，接口遵从 ()*+,Y Z S[ D . 协

议 ， !"# 工 作 外 频 为 &?? 4
->>123）。

#)*+,- . /0)：说起 !@F\
;G，虽然现在已经被威盛收购，但

相 信 各 位 不 会 感 到 陌 生 。 过 去

!F@;G 和 $P1 一起生产微处理器，

!@F;G 负责技术上的设计，而 $P1
则负责生产，所以我们在市场上看

见的 $P1 和 !@F;G 两种 !"#，其实

都是同一种产品，只不过是品牌不

同而已。!F@;G 与 $89:) 有不同的兆

赫计算方法，采用另一种新的内

核。打个比方，.G7. D "T->> 就是

运行在（50123G- ] &0>123），真

正的 !"# 主频为 &0>123，但是得

分却和 $89:) ->>123 的 !"# 不分

上下，所以 !F@;G 不断的开发其 "T
系列的 !"#。就拿现时最新的一代

产品来说，性能完全接近 "$，一些

测试中表明新的 1$ ?>>123 处

理 器 在 某 些 方 面 甚 至 超 越 了 "$
?>>123，在软件应用、游戏、?B 方

面得分比较高，而 N"# 浮点运算

则不尽人意。

针对 N"# 这个弱点，!F@;G 及

$P1 只好开发新的内核——— 16$，
基于 !,F:88: 核心，对 N"# 性能有

一定的改良，集成 ?B 加速器、支持

?BOURV，有双通道的浮点运算单

!安徽 黄明亮
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元及新增的 !" 条多媒体指令使系

统获得最佳的 #$ 图像、$%$ 解压、

#$ 音频效果。在 &’()* 正研制下一

代 的 处 理 机 芯 片 ——— + #
（,-.-/012）同时，3140. 把 5.24 ! 的专

利权转让给 &’()*，但 &’()* 仍不具

备生产的能力，必须等待新的合作

伙伴加入。

678 !"# $%&

# !"#： 这 是 一 家 成 立 于

!66" 年的公司，!667 年第一季度才

出现在 &89 市场上。他们生产的

&89 体积很小，所以耗电量很少，

价格也特别的低。“:)1;<)/”这个名

字来自“:)1=2>?”，其实就是专门

为 +5:)1=2>? 而设计的。:)1;<)/
的 &89 同样支持 #$@A:B，面向

52;C047 用户，在低价电脑市场也不

失为一种好的选择。

#$!%& #&’(：+8D 是一

种新的处理器，刚刚投放市场，主要

供应便携式电脑市场。在 8& 市场

很少见到它的身影，所以不能得到

更多关于 +8D 性能的资料。作为合

作伙伴，3E+ 将生产一部分 F35G
+8D 的 &89。

#)**+&：自从推出了 H#，

苹果的电脑再度风行全球。H# 是一

款非常快的处理器，性能与同频率

的 8$I#不分伯仲。第四代处理器

（HJ）也将于近期推出，芯片交由

+242(2.- 及 3E+ 生产。

#",-,./0 )012/：K./<- 的

处理器性能超群，使用在高端电脑

设备上，比如服务器。9@3L 系统

（3140(104 服务器）完全基于 K./<-
处理器，但是价格昂贵。

#%34：美国德州仪器公司

为 59@ 生 产 DJ M N)4 9.4(-?/-(; 处

理器同样使用于高档服务器系统，

9.4(-?/-(; JOO+PQ 售价为 JOOO 美

元，拥有 J+E 的 RS &K&PG。

9:8 $%&;<=
#*56.,78 ! 9 :：令人感

到疑惑的是，为什么 3140. 要放弃

5.24! 去 生 产 52;C04 的 8#呢 ？

52;C04 #7O 架构的 8#DOO +PQ 定

在 !666 年第三季度发售。8#与 8$
不 同 是 在 附 加 了 55G（54(0-T)1U
53+$ G*401?)21?）指令，新增的 7O
条指令进行多媒体加速，使 #$ 和

3140(104 方面有不俗的表现。作为新

一代的 &89 并不足够，这正是 3140.
不断地进行技术创新的主要原因。

事实说明了一切，下一代的 8#果

然比现时的 8#要快得多。下面就

介绍一下新 8#的特性：

!V 全 速 工 作 的 S"DWE（ 至 少

!SXWE）整合 &-;<0，让 &89 运行飞

快；

SV !##+PQ 的外频；

#V 支持 JL 的 KH8 加速；

JV 可能使用的 FK+E95：

F$FK+ 或 $$F 5$FK+（更快！）

"V OY !X 微米技术工艺制造。

#;<：K+$ W7 处理器继承

WD M#以后，继续支持 #$@A:B 的

“接班人。”W7 不能再使用在 52;C04
7 平台，而改换了类似 5.24 ! 结构的

5.24 K 架构（基于 K./<-G% M D 协

议）。W7 拥有新的 Z89 浮点运算单

元，在 #$ 游戏及软件运行方面可

以获取最优异的性能。W7 的特性：

!Y SOO+PQ 的外频速度；

SY 使用的 FK+E95，F$FK+
或 $$F 5$FK+（更快！）；

#Y !SXWE 的 R! &K&PG；

JY "!SWE 的 RS &K&PG（或 更

高）；

"Y 用于高档图形工作站及服

务器；

DY 可 扩 展 至 DJHE 的 内 部 存

储器；

7Y 三条完全并行的 Z89 浮点

运算通道；

XY 支持 #$@A:B指令。

#= !（>)+)*&4?）：

&’()* 于 !666 年中推出第七代的处

理 器 DOO+PQ 的 + #
（,KRK8G@A）并使用了新的内核。

+#（,KRK8G@A）特性：

!Y 全新及改良的 Z89 浮点运

算单元；

SY 内部的 #$ 图形加速；

#Y 全速的 S"DWE RS &-;<0J；

JY 减少了内部存储器的潜伏

期及瓶颈；

"Y OY !X 微米技术工艺制造。

#=@,（’)A&44&）：&’()*
发 布 的 基 于 52;C04 7 架 构 的

JOO+PQ 处 理 器 ， 使 用 了

&K[G@@G 核 心 ， 改 良 的 Z89 单

元，增强了多媒体及 #$ 加速的性

能。+L)（&K[G@@G）特性：

!Y !" 条新增的多媒体指令；

SY 双 Z89 运算单元通道；

#Y 芯片内置 #$ 加速；

JY 支持 #$@A:B指令。

#!) 9BC（=&$’&"）：31\
40. 准 备 于 !666 M SOO# 年 间 推 出

5.24 + 架 构 的 XOO+PQ3K M DJ
（+GF&G$），这是一块采用非 LXD
核心的新型处理器，由于 LXD 架构

（!676 年设计）兼容性上的瓶颈，将

来必定会取代现时流行的 LXD 架

构。在 :)1=2>? SOOO 上运行，3K M
DJ（+GF&G$）可以向下兼容 LXD
的指令。3K M DJ（+GF&G$）特性：

!Y LXD 指令兼容；

SY !SX E)4?；
#Y SOO+PQ 的外频；

JY 复合的 &-;<0 通道。

#*DE5F *’（GC）：!666
年中面世，HJ 是 H# 的增强型，全

称“H010(-4)21J“，+242(2.- 声称在

相同频率下 HJ 比 H# 要快 !O 倍。

HJ 拥有 !DO 条多媒体 及 #$ 指令

取名为“K.4)%0;”，类似 *XD ++L I
#$@A:B I W@3 等指令。HJ 特性：

!Y !DO 条“K.4)%0;“指令；

SY !SX 倍 E)4?；
#Y OY SO 微米技术工艺制造 。

世纪末的 &89 大战已经拉开

帷幕，3140.，K+$，&’()* 等厂商虎视

眈眈紧盯着市场，到底“鹿死谁手“，

我们拭目以待吧。 "
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!福建 陈志峰

如 果 你 正 准 备 攒 一台 好

一点的机器 $ 是选择 "!%&’
内存还是 ()&’ 内存呢* 如果

您觉得自己的机器慢，是否急

着加上 ()&’ 的内存呢* 许多

人会告诉你有 "!%&’ 内存时

处 理 多 重 任 务 有 明 显 的 优

势。这似乎是明摆着的。它的

效果真的这么明显吗* 现在的

内存可是涨到了天价。看过我的 +,-,./0 )11 系统测试

后，您再做选择也不迟2

!"#$
在开始测试之前$ 了解 3405/67 如何管理内存是

很重要的。如果你的系统物理内存不够$ 3405/67 将把

你的硬盘当作虚拟内存。硬盘上被用来做虚拟内存的

那部分被叫做交换空

间。信息被存储在交

换文件或文件中。要

设定虚拟内存可以用

鼠标右键双击“我的

电脑”以后选择“性

能”8见图 " 9。
改善虚拟内存性

能的方法: 使用固定

大小的交换文件。这比 3405/67 管理的变量大小的交

换文件快。其次 $ 如果你还有第二个硬盘 $ 务必使

3405/67 选择一块快的硬盘用来开辟交换空间。

%&’(
测试系统是建立在被超频到 );1&<= 的 +,-,./0

)11 上$ 内存型号是在 "!;&<= 下 +>? @ #$ 在 "11&<=
下 +>? @ ! 的 <AB05C4<D;EF(;%1!1>G+ H %8()&’
I+ H "119。当我的外频为 E;&<= 时我选择 +>? H !。

测试系统：

+,-,./0 )11 J );1&<=8E;&<= 系统外频 9$ >K4L
’<( &/LM,.K/C.5$ ()&’ <AB05C4
<D;EF(;%1!1>G+ H % +>? @ !3,7L,.0 N4O4LC- +CP4C.
"#Q 1R’$ SBC0LBT U4.,KC-- +V "#Q 1R’8交 换 文 件 9$
#5WX F//5//# #111$ I? Y ! Z,AK/C.5$ ?,.4C- &/B7,$
3405/67 [%

我做的第一个测试是想看看更多的内存怎样影响

3405/67 的启动时间和应用程序的读取时间。我在启

动中放入 "# 个不同的程序。从 3405/67 开始加载 8不
含 ’\]?9 开始计时直到所有硬盘停止活动 8见图 ! 9。
3405/67 应用程序加载时间:

"!%&’: "!(? ()&’: ";!?

加 了 ()&’ 内 存 以

后启动时间仅仅加快了

"%^ 。我认为不是很明

显$ 由于事实上没人曾经

一次运行过 "# 个程序。

这个测试显示出最坏的

事例以得到加载时间。此

处$ 引导盘已经几乎用了

两年$ 用今天的标准衡量

很慢。更新的硬盘 8像

SBC0LBT U4.,KC-- +V9将更多地缩短启动时间。

第二项测试是我所说的多任务处理。以下是将同

时运行的程序和文件。

&4_./7/WL \0L,.0,L ‘Xa-/.,.
&4_./7/WL ‘Xa.,77
&4_./7/WL U./0LICO, ‘Xa.,77
&4_./7/WL \TCO, ‘54L/.
令人震惊的是$ 用 ()&’ 内存与 "!%&’ 内存时几

乎是一样快。

第三个测试是 ?4?/WL ?C05.C[[ 的内存 K,0_MTC.b:
下面是结果 8见图 # 9。

增加的 ()&’ 内存似

乎 不 会 影 响 +Ic 和 UIc
内存宽带。平均一下$ 在两

个内存配置上有 )Q #^ 的

差异 8几乎没有奏效 9。
最 后 一 项 测 试 是 在

c0.,C- 和 SBCb, ! #N 游戏

中的性能。把钱花在更快

的 #N 图形卡或处理器上

将比 升 为 "!%&’ 内 存 有更 好 的 表现 8要知 道 现在

"!%&’ 内存可比 I#还贵 9。

) *
大内存虽然很快。但我想只要 ()&’ 就足够了。

比起购买 "!%&’ 内存$ 不如去买更快的 +Ic$ 图形卡

或硬件。只要你有能力优化你的虚拟内存设置$ 现在就

可以毫不犹豫地在任何系统上使用 ()&’ 内存了。"
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有句俗话说得很好，从哪里跌倒就要从哪里站起

来。谁都知道这句话的正确性，但实际上要真正做到这

样却并不像说起来那么容易。就像一年前，没有人会预

料到 !" 会从主流图形显卡商的位置跌落下来一样，一

年后的今天也没有人能想象出，在 "# 加速卡竞争中

整整落后了两代产品的它，能迅速返回到高端市场的

竞争行列。到底是什么让他们起死回生的呢？

在公司发展遇到了最大阻力的时候，!" 进行了反

省，他们意识到只有吸取新鲜血液进行重大调整才能

摆脱当前所面临的危机。于是他们在 $%%& 年 $$ 月，请

来了 ’())(*+ ,-*./+)(0 担任公司的总裁、首席执行官

和主席。这位曾在 1.23(44 5(6+)-4-78(/ 有不同寻常经

历的总裁在业界内有着能扭转乾坤的美誉。 很快，!"
就按他的意思调整了重心，从此步入正轨。大约是在 $
个月后，!" 和 9)*(4 签定了交换专利的协议，并就发展

:;, <= 结成伙伴关系。很凑巧的是，在这个协议达成

后，!" 迅速宣布将使用 >? $& 微米的工艺技术来制造

芯片。很多人都在猜测其中可能是得到了 9)*(4 的部分

帮助。

转眼一年就过去了，!" 用 @ 亿美元买下了台湾一

家著名的半导体生产厂 A)8*(B 1860-(4(6*0-)86/ C-0D-E
0.*8-) FA1CG。紧接着的一周内，他又和 #8.H-)B
1I4*8H(B8. 进行了股票交换，这样 !" 已经为迅速打开

家庭网络市场铺平了道路，而最重要的是 !" 获得了一

个在全世界范围内都知名的图形加速和声卡品牌。一

切都在向好的方向发展着，我们过去一直认为打出漂

亮翻身仗的芯片可能是过去一段时间被频繁曝光的

!.J.7(<，事实表明这只是个前奏。我想真正会一举成

名的应该是大家一直在传说的，用 >? $& 微米技术研制

的“;=”芯片，现在这个消息已经被部分证实了，只不

过名字发生了变化，叫 !.J.7(K>>>。

!"#"$% &’’’CD
!" 最初发布 !.J.7("# 芯片的时间大约应该追溯

到 $%%& 年 @ 月。其实这是个蛮不错的产品，但糟糕的

驱动程序和激烈的市场竞争，使得它只能在低端市场

徘徊。紧接着稍 微做了些调

整，加入部分新 功能推出了

!.J.7(<。就像 !.J.7("# 一样，

!.J.7(< 还是没有办法和高端

的 L--B-- " 和 5M5K 竞争。但

并不是说 !" 没有得到任何东

西，其实通过这两代产品 !"
重 新 巩 固 了 它 的 传 统 市 场

——— 低端的 NO1 市场。

!" 能 够 保 证 NO1 制 造

商 需 要 的 数 量 是 非 常 重 要

的。在 NO1 市场内，销售量多寡甚至比技术还要重

要。你或者拥有最快的芯片但如果你不能让你的 NO1
生产商有足够的东西来满足他们的客户，那一切还是

白搭。他们很快会把目光转向其它的产品。

尽管如此，!" 还是没有满足，他非常想拥有一个

产品，无论是高端还是低端，乃至整个图形市场都能满

足。现在他们已经有了覆盖低端、主流、移动等市场的

产品，惟独缺高端的产品。于是 !.J.7(K>>> 抢先出炉

了。

!" 最 近 已 经 公 布 了 关 于 他 们 的 超 级 秘 密 武 器

——— 针对高端的 ;=< "# 引擎详细说明。过去曾一度

流传的双像素和双纹理流水线已经得到了证实。不过

我还是不十分明白为什么还要把 !.J.7( 这个名称用

到新一代打入高端市场的 "# 加速卡上，毕竟在过去

这个品牌最多能打到主流市场，这样的形象并不会有

利于新产品的投入。或许是 !" 认为他们已经在 !.J.7(
上花费了很多精力，感到难以割舍。当然不管这个芯片

叫什么，它还是新一代的图形加速芯片。那么我们下面

就来细细看看它到底有哪些能耐。

!"#$%&’’’EF8GH
支持双重像素 P 双重纹理引擎；

单周期块纹理渲染引擎；

支持 Q<1R 内存；

核心时钟工作频率是 K>>1ST；

支持 :;, <2 P K2 模式；

基于硬件的浮雕凹凸贴图；

支持 !" 纹理压缩；

支持 "K 位色渲染；

各向异性过滤；

& 位的模板缓存；

$Q P K< P "K 的 URIVV(0；
支持 #=W X ND();Y；

增强的 :4D+. 混合模式；

$K& 位 K# 图形加速引擎；

支持运动补偿功能；
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支持数字接口转换到 !"#$ % &’( ") 解码器；

分辨率最大可达 *+,- . /012；

10+345 的 6’37’$。

·双重像素 ! 双重纹理流水线（"#$% &’()% ! "#$%
*)(+#,) &’-)%’.)）

在诸多新功能里面，让人最感兴趣的还是 #898:;
*+++ 在一个时钟周期内能通过双重像素 % 双重纹理引

擎同时构造达四个像素之多。由于目前的游戏其实完

全用不了当代 17 加速卡每秒三百万的三角形生产

量。所以像素填充率才是事实上的瓶颈。因此 #1 在这

方面花了不少功夫来改进。现在像 )<<=<< 1、"!"* 等

的主流显卡的单像素 % 双重纹理引擎只有它一半的效

率。结果很简单，#898:; *+++ 像素填充率提高到了空

前的 >++3 % ?。
·单周期块纹理渲染引擎（/’.0%) &$11 2#$3 4

*)(+#,’.0）

单 周 期 块 纹 理 渲 染 也 是 #898:;*+++ 的 一 个 亮

点。这个功能给了游戏设计师一个进一步改善他们图

像质量的途径。由于越来越多的游戏已经开始使用多

纹理而且常用 , 个图片元素来描述一个像素，所以将

来单周期块纹理渲染应该会逐渐成为一个标准。其实

这个功能的主要功效是：为主纹理、细节纹理、凹凸和

灯光纹理预留空间，让所有关于一个像素的细节描写

都可以在一个周期内通过流水线来完成。听起来非常

有吸引力吧@
·/5 基于硬件的转换和光影引擎

另有可靠的消息，#898:; *+++ 的转换和照明引擎

#1"( 可以从事几何运算，它完全能够满足比下一代复

杂 , A /+ 倍的多边形和光影效果，从而把 $&B 从繁重

的 17 运算中部分解脱出来。八个动态基于硬件的光

影引擎可以达到目前 $&B 三倍的处理能力。不过现在

CDE;F 和 ’37 的最高性能 $&B 并不兼容，所以各位看

到这条消息时，不必过分激动。新的技术要成熟总需要

一、两代产品来铺垫。

·第一款 67 89 微米的显示芯片:
当 !9G=G8 和 1=H. 还在强调要在下代显卡中要使

用 +I ** 微米技术的时候J 突然听到 #1 使用 +I /- 微米

技术，当真让我吓了一跳。要知道这可是非常先进但又

不成熟的技术，如果处理得当自然可以取得先机，但反

之也有可能会因生产工艺的问题延误很多的时间。我

们现在能做的只有默默地等待，静观其变了。

·傲人的 ";" 性能

虽然可能游戏方面的性能更能打动我们的心，但

#1 同样很在意家用市场。它的 7)7 功能之强，也让我

们很是兴奋了一把。它支持动态 KLFEG A E8M，可以动态

调 节 /2 种 "’& 7") 回 放 （ 大 多 数 的 卡 都 只 有 -
"’&#）；)C&*I + 兼容，支持多种 7") 配置和总线控

制；7)7 回放采用第三代动作补偿。

·像素填充率（<’%% ,$+)1），惊人的进步

板上的部分几何加速功能确实很让人羡慕，但实

际上 #898:; *+++ 能有如此好表现的真正功臣还是其

超过 >++3E;.;F? % ? 的像素填充率（现在的流行的显卡

通 常 只 有 1++ A ,++ 3E;.;F? % ?）。 如 果 芯 片 工 作 在

/>0345， 双 像 素 流 水 线 让 它 其 实 有 10+3&CN % ?
O/>0345 . * MG.;F? P 的表现，而每条流水线在每个周

期内 都可 以用 渲染 两个 像素 所 以要 在 N*，这 就是

>++3E;.;F % ? 的来历，事实上，这是很保守的估计，因

为以 +I /- 微米的技术造出来的芯片可以很轻易的把

主频超到 *++345 以上。到那时我们用同样的方法可

以算得到，最起码像素刷新率也在 -++3E;.;F? % ? O*++
. * MG.;F? . * E;.ELQ;? P左右。

IJ8KL
#1 从 1=H. 和 !9G=G8 的市场经营效果中吸取了不

少经验J 如同 1=H. 的 )<<=<< 1 *+++，1+++ 和 10++ 使

用一种芯片一样，他将为 RS3 和零售市场颁布两个

#898:;*+++ 的芯片版本。 这两种不同的版本被分别

叫做 #898:;*+++ 和 #898:;*+++ T 。低端的 #898:;*+++
芯片可以不通过 #898:;*+++ T UGDDGD: 测试。标准的

#898:;*+++ 将运行在 /,1345 和 /0+345，如果要超

频，我想 /22345 也应该没有问题。高端 #898:;*+++ T
芯片的核心速度是 /22345 和 *++345，而且他的内

存速度也达到了 *++345。据估计刚上市基于 #89V
8:;*+++ 和 *+++ T 卡的市场售价应该在 /2W A *,W 美

元，也就是 /0++ A *+++ 元左右。但我相信国内用户主

要购买的是台湾方面过来的产品，价格嘛会比这个低

很多。

根据来自 #1 方面的消息，他们当前正在做 #89V
8:;*+++ 的取样工作，大约在 /+ 月左右应该有首批产

品上市。据 #1 称，今年 /* 月 7G8K<D= 将颁布第一块零

售市场的 #898:;*+++ 卡，它被取名叫作“)GM;Q *”。

#1 批发出来的 #898:;*+++ 芯片，价格应该在 *W
美元，#898:;*+++ T 会贵一些，X10 左右。很快我们会

看到众多的显卡制造商纷纷公布他们的新产品。这是

不是新一轮显卡大战的开始呢？

#1 是最早公布新芯片即将上市的显卡芯片开发

商，那 1=H. 和 !9G=G8 会做出什么样的反应呢？恕我直

言，现在被大家广泛称为第四代 17 显卡的众多芯片

都缺乏新意。我甚至觉得它们最多能被算作三代半产

品。但我对接下来的一代 17 芯片抱以极大的兴趣，因

为我相信这会是承前启后的一代产品。整个现代 17
显卡在硬件使用方向的分工将会因这代显卡的出现而

被逐渐打乱。特别是板上 "Y ( 引擎的出现。

"
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奥美电子国庆出新品

奥美电子于 ! 月 "# 日推

出了《星际围攻》、《云斯顿赛车

!!》两款游戏，作为国庆礼物献给

广大玩家。

《星际围攻》是当今颇受欢迎

的 $% 模拟战斗 & 格斗游戏，游戏

中有多达 "# 种战车，’( 种致命武

器，可自由选择战车的颜色、火力

配置及 ’# 个单人和多人的战斗任

务（包括夺旗、决斗、合作等模

式）。云斯顿赛车在赛车爱好者中

口碑不错，这次的 !! 版提供了全

新赛道，并支持 $%)* $%，使游戏

画面更加完美。

万智牌进驻国内市场

! 月初，智冠电子有限公

司和威世智有限公司在北京宣布

合作拓展中国万智牌市场，至此风

靡全球的万智牌宣告进入中国。

万 智 牌 是 一 种 桌 面 +,- 游

戏，由美国数学教授李察·加菲尔

发明。它的故事背景来自欧洲的中

古世纪神话传说——— 多美尼亚时

空是美妙的魔法国度，无数法术师

为了理想在其中遨游。游戏玩家扮

演的角色就是法术师，通过各种自

然的力量获得魔力，召唤生物、施

展法术，和其他法术师决斗。

《家园》推迟发行

自从 ! 月 . 日 /01223 的实

时太空战略游戏《家园》的发行日

期延迟之后，玩家殷切地盼望着游

戏发行。目前 /01223 的工作人员称

该游戏正在做最后阶段的质量测

试，并将于 .( 月份之前出版。

《猎鹿人 !》发售

-4 56712387091 称其著名打

猎游戏《猎鹿人》下一代作品将在

.( 月上市。这次的《猎鹿人 $》是完

全 $% 制作游戏，每个打猎地点都

会有季节性的变化表现，如树叶凋

零和日出日落等，并会加入水中游

鱼、在猎区游荡的野兽等场景效

果。玩家可以存下打猎记录并可读

档进入上次离开的地方。游戏还有

真实的声音的森林情况表现，包括

某一地域特有的鸟类和植物。

游戏中提供密苏里州和犹他

州的狩猎地图，猎人共有来复枪、

散弹枪、弓箭等 .# 种工具可供选

择。在多人游戏模式下，还可以进

行 组 队 狩 猎 和 进 行 限 时 狩 猎 竞

赛。

"# " 射击游戏亮相

! 月 : 日在英国伦敦举

行 的 电 子 娱 乐 展 览 ;4</ 上 ，

=1>7?@@A 公布了一款以“终极动

员令”为背景制作的第三人称 $%
射击游戏《命令与征服——— 变节者

B<@CC36A D <@6EF12G +161H
I3A1 J》。

《变节者》特点之一是，你可以

在游戏中看到 <D < 世界里面熟

悉的交通工具和建筑物；另一个特

点是，玩家可以和朋友合作，一个

负责驾驶车辆，其他人则使用武

器，或者提供掩护 ，这样能为合作

团队玩法增添几许乐趣。

=1>7?@@A 预定《变节者》可以

在今年圣诞节前完成，经过测试

后，他们希望 "((( 年夏季产品上

市。

《魔兽争霸 $：铂金版》

全球同步上市

暴雪娱乐公司日前宣布，

.( 月将向全球玩家献上《魔兽争

霸 "：铂金版》。在这个版本里融合

了原来《魔兽争霸 "：黑潮》及其资

料片《黑暗之门》所有的单人任务、

新的设置、新的任务介绍，并增加

了互联网对战版本。暴雪还为玩家

准备了 .(( 多幅精心设计的对战

地图，游戏中还启用了顶级高手和

菜鸟之间多人对战的模板，能够满

足从初级玩家到专家级玩家的需

求。

国内方面，奥美电子（武汉）有

限公司将会在中国与世界同步发

行该款产品，这也是国内首次同步

发行暴雪的产品。

《彪马街头足球 》

带来新体验

! 月下旬由上海育碧汉化

的体育竞技游戏《彪马街头足球 》

在国内上市，和著名的 )5)K 系列

不同，《彪马街头足球 》表现的是

在国外广为传播的街头足球（也称

室内足球，每方有 ’ 名队员）。玩家

面对的是全新的规则，全新的场

地，全新的感觉。

第三波出品中文版

《柏德之门》

据 悉 ， 56712LM3N 制 作 的

+,- 游戏《柏德之门》日前已由第

三波软件公司汉化完毕，初步定于

今年 .( 月上市。

《柏德之门》是一部严守 K%D
% 规则的 +,- 游戏，在道具、武

器、人物、等级等参数部分，都相当

合乎传统的规范。整个游戏共分为

七个章节，游戏规则与设定资料都

是参考自 4/+ 标准的资料。如果

玩家以前接触过“被遗忘的国度O
系列，一定会有一种“重遇故人O的

感受。当然为了照顾大多数玩家，

第三波在汉化中也做了一些调整，

使得游戏上手更简易。
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哪里有压迫哪里就有反抗，!"# $ %&’( 制作的《铁

血联盟》独辟蹊径由国际雇佣军来充当光辉的正面形

象，这一设计在当年的确引起了轰动。在受到世界各地

玩家的广泛好评后，!"# $ %&’( 又趁热打铁地推出了其

后续作品《铁血联盟 )》。

《铁血联盟》设计了三种难度，游戏的情节会因你

的选择而有所不同，但主要的任务还是与前代一样，即

你必须负责征召国际雇佣兵，对他们进行全面的管理

和装备，并且指挥他们从邪恶的独裁者手上解放整个

国家。游戏在这个情节上加入了很强的 *+, 成分，使

得它与传统的回合制战略游戏有所区别。你必须与特

定的 -+. 交谈才能让剧情发展下去，而配合这个情节

的发展，游戏还提供了许多支线任务，但由于地图是开

放式的，你可以把你的队伍杀到你想去的地方，因此支

线任务的完成并没有先后顺序，即使你不去完成也不

会对游戏的主线产生什么影响。

游戏还对原有的图形引擎进行了升级，使游戏画

面较前代有了质的飞跃。你将惊奇地发现游戏中的人

物都极其精细，男人健美的身形和女人柔弱的体态，乃

至他们服饰、动作都制作得一丝不苟，栩栩如生。枪战

时的各种效果也都考虑得非常周到，比方说子弹打在坚

硬的物体上会火星四溅，如果是打在玻璃窗上，玻璃将

应声而碎，子弹则破窗而出。对应种种的效果，游戏搭

配的音效既合理又恰到好处，你甚至可以分辨出房门与

车门的关闭声。只是我觉得整个画面的基调过于灰暗，

就连背景音乐都偏向灰色，虽然这样很符合战乱年代所

笼罩的荒凉气氛，但带给我的却是“壮士一去不复还”的

感觉，作为一名雇佣兵不知这是福还是祸呢？

在游戏中提供了 /0 名雇佣兵原型，每个人都

有其擅长与劣势的方面，根据你的所需，可以同

时雇佣其中的 12 名战士，如果你自己想参加战

斗，可以通过游戏中的定制系统创造自己的角

色。雇佣兵的价格因人而异，某些雇佣兵具有

多项才能，他的雇佣费自然是相当昂贵，而

且雇佣还有个时间限制，最长只能雇佣两

周，时间到了你必须花钱重新雇佣，因此

在战斗的同时你还得想方设法弄钱，只

有拥有雄厚的经济实力才能给你带来

强大的军事力量，国家的解放才能指

日可待！不过并非所有的雇佣兵都

同意接受你的雇佣，如果你的队

伍太“烂”或者都成了重伤员，试

问在这种情况下又会有谁拿自己的身家性命冒险呢？

拒绝你的雇佣要求也是合情合理的。某些雇佣兵之间

的关系不融洽，也会让你无法同时雇佣到他们。再就是

你的某些作为也是影响雇佣的重要因素。

游戏中的武器较前代增加了数十种，而且所有的

武器都是根据武器原型制作的，从相同距离的不同枪

支中射出来的子弹对物体所产生的影响各不相同，对

人所造成的伤害当然也有大小之分。子弹的弹道则受

重力和风力的影响，从高处射出来的子弹不但速度会

加快而且准确度也更高，远距离发射的子弹只会因风

力的作用而偏离目标。此外，持枪者的姿势和属性也可

以影响子弹的飞行轨道，可以肯定地说，双手托枪比单

手持枪更容易击中敌人，而如果持枪者的体力不支或

是伤势严重，即使是神枪手近距离开枪，也会因疲劳过

度或疼痛难忍而大失准星。

战斗的场景是游戏最重要的部分，在遭遇敌人之

前，所有的行动都是即时的，敌我双方互相看不见，你

必须小心翼翼地隐蔽行动，一旦发现敌人，战斗就变成

回合制的了。虽说是回合制，但是雇佣兵所能做的动作

却是很多的，包括站、蹲、趴下等，较特殊的还有埋雷、

剪铁丝网、包扎伤口等。每个人都拥有数目不等的行动

点数，无论做以上何种动作（包括起立和上子弹）都要

消耗一定的行动点数，如果身上携带的物品太重，还会

减少你的行动点数。由于游戏设计者为了让战斗更接

近于真实的战斗情况，诸如不能隔着障碍物向敌人射

击，距离越近杀伤力越大，卧姿的人比站着的人更难被

打中等等情况都将会出现，总之在战斗方法上没有一

个固定的策略。

好话说了一大堆，牢骚多少也该发一发

了。在这个网络纵横的时代，连《三国志》都出

现了网络对战版，想不到这个已经跨入了

%3+100 前 10 名的《铁血联盟 )》竟然不支持

连线 作战 ！ 我不 得不 对 敢悖 天下 潮 流的

!"# $ %&’(“ 另 眼 相 看 ”。 游 戏 中 大 量 的

4567"8( 也是让人头痛的地方，而且其中

还有很多新单词，建议你用最新的英汉

字典来查找，否则你只有自己去揣摩

意思了。不管怎样，这个游戏正如网

上玩家上所评价的那样“是一部史上

最强悍的战略游戏”，如果你是回合

制战略游戏的爱好者，那么没有理

由不选择《铁血联盟 )》。 !

!!!! !!!!!! !! !! !! !!!! !!

"湖南 柳超

!! !! !!! " # $! " # $

!"#$%!"##$% &’’(")*$+
!"&’%()*+,-
./01%,(- . /$*0
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还记得掀起即时战略狂潮的《命

令与征服》吗？还记得那让人又爱又

恨的《红色警报》吗？在经历了《帝国

时代》、《星际争霸》等大片的洗礼之

后，在看腻了各种号称如何如何的即

时战 略 游 戏 走马 灯 似 的 表演 之 后 ，

《命令与征服#——— 泰伯利亚之日》终

于来到了我们面前。

游戏对系统要求不高，安装也非

常简单，在熟悉的音乐和画面映衬

下，我们又置身与 !"# 与 $%" 的战

斗中。几个小时激战下来，游戏给人

的感觉是“亲切&。请注意这里&亲切&
二字，它可以有两种理解：第一，游戏

秉承了《命令与征服》的传统风格，易于上手；第二，游戏没有走出《命令

与征服》的框架，缺乏新意。

首先交代一下游戏的背景。故事发生在二十一世纪，在上一次战争

中被认为已经死去的 $%" 首领凯恩又出现在大家面前，他聚集起更为

强大的力量，向 !"# 所维护的世界和平发起了挑战，又一场决定世界命

运的战争不可避免的爆发了。这是一个被用烂了的故事情节，但作为

《命令与征服》的续集未尝不可，因为毕竟如此继续 !"# 和 $%" 之间的

战争是一个既可以保持传统又能加以创新的方法，而冷饭是否能炒出

新意关键要看做饭人的功力了。

游戏中有三方力量参与对地球控制权的争夺，分别是 !"#、$%" 和

被遗忘者。!"# 和 $%" 我想不用介绍了吧，主要说一下被遗忘者。他们

是核战的幸存者，由于体内有 ’()*+(,- 晶体，成为非常邪恶的武士，他

们不信任任何人，并且相当危险。他们不能为玩家所控制，但在 !"# 的

某些任务关中可以得到他们的帮助。至于 ’()*+(,- 晶体，据说是一种由

撞击到地球表面的流星带来的有毒矿物，因坠落在意大利的台伯河

（’()*+）而得名，它能吸收地面的所有无机物，有很高的金属含量；夺取

一切有机物的生命，包括植物。普通的晶体

为绿色，而蓝色的晶体能量较高。也正因为

它们所携带的高能量，成为未来的星球上最

受人重视的资源。

大致了解了游戏的背景后，让我们进入

游戏看看这是一场怎样的战争。

游戏的过场电影非常棒，显得比前

些日子上映的《星球大战首部曲》更

精彩，不可不看。游戏的画面完全

可以用无可挑剔来形容，它几乎

代表了 ." 游戏的最高水平！？

你没有看错，是 ." 游戏。因为

《泰伯利亚之日》并没有提供对

/" 加速卡的支持，所有的物体都

是在二维基础上以三维的方式表现

的，在如今《战地 .011》、《家园》等 /" 即时

战略游戏相继推出之时，《泰伯利亚之日》的

表现方式确实陈旧了一些。但你必须相信，

《泰伯利亚之日》的画面是完全不逊于那些

/" 即时战略游戏的。从地形到建筑，从士兵

到武器，无不被描绘的栩栩如生，无处不体

现美工人员的认真和努力。也正因为如此，

你初玩游戏的时候会觉得又回到了《命令与

征服》的时代，不过这可是一个更为精致的

《命令与征服》了。

游戏在操作上几乎完全继承了前作的

一切，包括优点与缺点。对于前作的拥有者上手非常容易，而游戏新手

要玩这款游戏也没什么困难。对于改变甚少的游戏操作，我不能理解四

年中 2*345667 都干了些什么。比如要选择造建筑物和士兵仍然采用鼠

标翻页方式，明显耽误时间，为什么不学学《星际争霸》中的快捷键设计

呢？电脑的 8# 还是太弱，我方士兵必须指定攻击目标才开火。但游戏中
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文章是在我很认真的把 !"#$ 版本从头至尾的进行

了一遍，并在游戏中尽可能全面地观察游戏的进行过程、

接触游戏各项设定的基础之上写下的。从而在条件许可

的范围之内最大限度的体现出来的客观和公正。

!" 游戏安装

!"#$ 的安装一切正常，整个安装大概需要 %&’#( 硬盘空间外加 )’ *
&’’#( 硬盘（一般为系统分区）作为交换文件运行游戏。系统的最低配置要求

为：+,-./01 ##2 &33、%4#( 内存、%! 加速图像卡（至少 5$$!$$），但以实际

运行情况来看，这一配置应该是不能正常运行游戏的，而即使以笔者的测试电脑

配置：+#%)’、36#( 内存、5$$!$$ 的运行情况来看，在游戏的一些场景中仍

然出现了画面严重跳帧的情况，估计瓶颈应该出现在显卡之上。应该说，以一个

角色扮演游戏的一般标准来讲，游戏 !"#$ 对于配置的要求过高了一点，这恐

怕还是和技术能力有关，估计这一点在游戏正式推出的时候不太有可能发生变

化。

!"#$ 版本可以运行，不过只有很短的一段游戏情节，而游戏中所有的设

定也没有全部启用，有些仅仅可以看到选项，但不能使用。记得在 6 月份的时候，

尚洋也曾经公开推出过一个让玩家参与测试的《烈火文明》!"#$ 版本，我虽然

未能参与那次的 !"#$ 测试，但也看了不少的有关文字评论。因此就我的游戏

体验来看，我拿到的 !"#$ 中可运行的部分估计还是那个测试版本，而在此基

础之上，这个最新的未公开的版本多了一个仅供观看的自动演示部分。在自动演

示中主要展现了一些游戏场景、画面效果及交代了一定的故事情节。从演示部分

来看，一些细节的效果要比运行的部分好，这应该是游戏开发小组在吸取了玩家

的意见后做出的改进。

#" 游戏界面和操作

看得出，《烈火文明》是

在走日式 7+8 的路子。尽管

尚洋一再表示游戏中加了许

多的创新，但是我还是很明

显的在游戏的身上感觉到了

《最终幻想》的味道。客观地

来说，在游戏设定上，比起

《最终幻想》来，《烈火文明》

只 能 说 是 个 缩 水 版 （ 至 少

!"#$ 是这样的），《烈火文

明》的整个系统是以《最终幻

想》已经几乎无懈可击的设

定框架为基础而来，但要简

单了许多，基本上大多数地

方都化繁为简，一些设定不

同的无非就是去掉某个设定

（如召唤兽）换一个新的花样

并非不存在新功能，明显的

改变就有两处，其一是提供

了停电功能，让暂时不用的

建筑停电，以便集中电力；

其二是加入了设定战斗单

位行军路线的功能，可以使

某支部队在某地巡逻，而其

他部队则依指定路线向敌

人进攻。应该说，这两个新

功能非常有用，大大加强了

玩家对战争的控制力。

游戏中兵种和建筑物

的数量大大增加了，一些前

作出现的兵种在《泰伯利亚

之日》中也有所改变。由于

本人还没有时间来深入研

究各兵种和建筑物的新作

用，在这里只能谈些皮毛。

比如，前作就出现的工程师

在本游戏中又新增了“占领

敌方建筑”和“修复桥梁”的

功能；8!9 的防御炮台需要

先修底座，能装配在底座上

的武器有三种：加农炮、榴

弹炮和地对空导弹；:$!
有一种新型的炮兵，必须展

开才能攻击；如此等等。但

比较遗憾的是游戏中还是

没有出现海军的身影，真不

知三军联合作战的场面何

时才能在《命令与征服》系

列中出现。

至于游戏中的策略以

及各关卡的具体通关方法，

并非在如此短的时间内能

够研究明白的。不过，相信

通过上面的叙述，你已能够

了解《泰伯利亚之日》的大

概了。公平的说，《泰伯利亚

之日》是一款近期的佳作，

但与众玩家四年的期待是

不相符的。在游戏中我们既

看到了即时战略游戏的希

望，也看到了此类游戏的弱

点，我真的不知道这轮“泰

伯利亚之日”是旭日还是夕

阳。 !
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（附加攻击器）。总体来说，界面和设定给人的感觉中规

中矩，并无什么一下子就觉得不当或别扭的地方。

相比起游戏界面和基本设定来，游戏的操作似乎

有一点值得改进的地方了。基本上游戏的操作是以键

盘为主，鼠标为辅的。键盘上的方向键用来控制人物行

动以及一些菜单中的选择，而鼠标则只能用于菜单中

选项的选择。这种设定本来相当简洁明了且并没有不

妥之处，但在一些细节的考虑上却显得不够细心，最明

显的就是键盘的选择虽然能应用于战斗中的战斗菜

单，但却不能用于用 !"# 键呼出的系统菜单。虽然很

快就能适应，但这种瑕疵的存在总让人觉得不怎么愉

快。另外鼠标并不能用与控制人物行动，但却老有个明

显的鼠标箭头存在于画面之中，怎么说也破坏了整体

的风格。而人物的移动用键盘操作起来有一种生硬的

感觉，移动起来比较难以精确定位。

!" 故事情节

作为一个角色扮演游戏，串联整个游戏过程的故

事情节无疑起着举足轻重的作用。而这一点在中文

$%& 游戏中更为重要，如果说美式角色扮演游戏的故

事情节大多是隐在所谓的开放性、多任务设定之后（当

然这也是相对而言的），那么中文角色扮演游戏（它们

基本都模仿日式角色扮演游戏）则往往是故事情节唱

主角，而游戏系统设定则隐在幕后做辅助作用。

这一点上，《烈火文明》既然是模仿《最终幻想》，则

必然也很重视游戏的故事情节。可惜同样由于是 ’!(
)* 版本的原因，因此整个的故事情节笔者未能了解，

但仅就进行的部分来看，光从情节叙述本身来说，还是

有一定水准的。

从我个人角度来讲，还是非常欣赏游戏的情节策

划，虽然我并没有很透彻的了解。这或许是因为《烈火

文明》的游戏世界设定在一个虚拟国度的关系吧！实在

是看了太多的所谓的武侠角色扮演游戏，更是反感那

些认为武术是中国的国粹，武侠游戏可推广中国文化

的说法，可气复可笑。

其 实 文 化 的 体 现 并不 是 浮 于

浅显的外在形式上，而应该存在与

整个的过程之中、丰富而详尽的细

节之中。就好比美国人拍的《末代皇帝》，叙述的完全是

中国的历史，但影片处处展现的却是美国文化概念

中。而任谁也不会因为用中国人来拍摄中国的历史便

会同意这是中国的电影。

言归正题，回到游戏。如果你经常玩角色扮演游戏

的话，仔细想一想的话，一定会同意我以下这个观点：

无论是日式还是美式角色扮演游戏，都有各自很明显

的文化烙印。这一点并不是因为游戏具体设定的不同，

真正的原因是不同的文化背景、概念所造成的不同文

化叙述和体现。正因为如此，尽管无论欧美、日本，大多

著名的角色扮演游戏都把故事的世界设定为虚幻世纪

或魔法世界，而很少有涉及本国的历史背景，但玩家在

游戏中所体会到的具体文化感受却截然不同。内涵决

定外在表现，这才应该真正优秀的游戏故事情节所达

到的境界。至少在这一点上，《烈火文明》走了一条正确

的路子，记得在 + 月份游戏测试的时候，不少玩家都对

游戏的策划提出了很多的责难，诸如对话过于简单、叙

述苍白无力、具体游戏画面和人物的动作配合不够理

想等，但就笔者个人的 ’!)* 游戏感觉来说，以上的

责难未免主观了，毕竟窥一斑而得全貌的事情是很少

的。但那些具体的缺点的确存在，比如对话可以更精彩

一点，情节衔接的时候不要老是用黑屏幕打字来交代

（这一点让人比较难以接受，给人以敷衍了事的感觉）

等⋯⋯

#" 游戏画面

现在玩家的眼光越来越高，一款游戏如果没有交

代得过去的“外包装”，那恐怕再好的内涵也是白搭。原

本这一小节应该是和音乐一起写的，不过 ’!)* 版本

的音乐并不完整，因此就省略了，但从《烈火文明》的片

头音乐来听，感觉还是不错的。

尚洋给《烈火文明》的自我定义是 ,’ 实时 $%&，

我估计选择 ,’ 的原因就是因为想依靠抢眼的画面和

正时髦的 ,’ 风潮来做宣传。从实际表现来看，画面不

致让人失望，各种特殊效果也还是不错的，但整体的场

景和细节的构成略微简单了点。

稍有不满的是由于因为是 ,’ 游戏，对于玩家的

电脑配置要求略高了点。在一些场景中，画面明显跳

帧 ， 笔 者 的 测 试 电 脑 配 置 “%#,-.、 /+)0 内 存 、

1**’**2。作为一个角色扮演游戏，要求如此之高，

恐怕没有照顾到大多数一般玩家的心情。但作为商家

自然也有这么做的道理。

游戏的画面视角并不固定，这一点在战斗画面中

也是一样，刚开始的时候，由于视角晃动的比较厉害，

略有点头晕的感觉。但很快也就习惯了。

我的测试报告也就大致如此，整个游戏进行的时

间为三个小时左右。希望能给想多了解一点《烈火文

明》的玩家多一点有用的讯息。 !
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当 前 最 抢 眼 的 !" 射 击 游 戏 ， 恐 怕 要 算 是

#$$%&’( )*+,, 公 司 刚 刚 上 市 的 《 系 统 振 荡#》

（-.,/01 -2$3%#）了。

有 关 电 脑 妖 魔 -2$4+’ 在 太 空 城 堡 作 怪 的 故

事，我们只是在那些得意洋洋的玩家的游戏评介中

读到过。《系统振荡》的上市时间大约在五年前。它

在当时红极一时的第一人称射击游戏中大胆地加

入了一些角色扮演游戏的成份（其意义在当时接近

于“造反”），这种“混血儿”的身份使它未能获得

“"556 一簇”的青睐（游戏的拷贝仅卖出了 78 万

套，成了某些慧眼英豪手中足可夸耀的珍藏品）。这

款大作令人遗憾地从我们的指缝中溜掉了，但同样

的错误不应再犯第二次。全世界的玩家们似乎都有

同感，他们对二代表现出了异乎寻常的热情。

《系统振荡#》当然没有改变过去的“叛逆”风格

——— 它没有必要这样做。时间已经证明当初它是对

了。如今在传统的游戏品种中掺和一点其它成份成

了游戏厂家们标新立异的普遍做法，“混合型”成了

人人都喜欢贴在脸上的时髦标签。《系统振荡#》再

次揉进了 9:) 的成份。也就是说，你在游戏中控制

的不再是一个面目不清的冷漠杀手，你可以在三种

角色中任选一个，为他起个名字，在游戏中依照你

的喜好增添他的各种能力值和技巧。这看似不多的

变化，实际上改变了 !" 射击游戏的整体感受。

游戏开始时，你可以先接受一些游戏设定的训

练课程，这对心下惴惴的玩家不能不说是一种慰

安。计算机系统为你模拟了一些环境，看不见的教

官指导你如何应付这些环境，告诉你可以做些什

么，以及怎样做。

有些事情需要你自己做出决定，例如是否加入

海军陆战队（没人请你做官，仅一兵士耳），是否愿

意成为黑衣特工（擅长应付外星异种），或者当一名

海军军官（虽说有了一官半职，也不过是个电脑发

烧友而已），这些角色各有所长和⋯⋯呃⋯⋯所短，

各种基本能力值也不一样。能力值包括“体力”、“耐

力”、“敏捷度”等等，它们将决定你的移动速度、承

受打击的能力、以及能带多少东西。选择何种角色

在初期阶段可能会对游戏的难易度产生一定的影

响，不过到了后期就不重要了，因为你可以在游戏

过程中对各种能力值做出调整。

不管你选择了什么角色，在游戏中你不过是个

受人摆布的小人物。你乘坐由超级计算机控制的

;$’ <=+>’ 号（人类第一艘超光速太空船）离开地

球，途中你从低温舱中醒来，发觉唤醒你的是一位

自称是波莉塔的女人。你看不见她，她那略带沙哑

的嗓音通过内部通讯系统传来。她说你最近几个星

期的记忆已被抹除，你现在是一个增强型的半机械

人（你开始有了不详的预感），你的任务是调查清楚

太空船上的情况，以及超级计算机到底出了什么故

障。于是你步出了低温舱⋯⋯你的第一个感觉恐怕

是疑心自己到了地狱：整条船已经找不到一个活

人！一种前所未有的恐怖笼罩了你。通过一些残存

的热能你再现了当时的部分情况，你所看到的情景

差点儿没使你晕了过去⋯⋯

悬念、惊险、刺激等众多品质使评论家们倾向

于拿它来和同类游戏《生化危机》相比（后者在日本

取得过惊人的市场成功，然而那唯美的画风使它在

欧美遭到了冷遇）。一向崇尚真实的欧美玩家终于

有了一款自己的“太空生化危机”，其欣喜雀跃之情

自然难以掩饰。

这款游戏的一代被认为是“混合型”游戏的先

驱，二代在这方面则更为突出。玩家可以像在 9:)
游戏中一样让角色升级，升级的物品是一种被称为

“电子模块”的东西，你要在游戏中留心寻找。

你在游戏中不再是一味地发狠扫射，你不但要

寻找物品（如钥匙等），甚至还要破解迷题。在你的

技巧未达到某种要求之前，有些武器你便无法使

用；如果你未学会“黑客大法”，你便无法开启某道

紧闭的房门或者某个要求输入口令的电脑；有时你

甚至会无法将某个看起来很“酷”的护甲穿上身，只

因你的身子骨还稍嫌孱弱。所以你得不断地在游戏

中磨练自己，然而不管怎么说，这款游戏基本上仍

属 !" 射击类，"$$1 ? *&%0 玩家们仍然能够在这里

获得全新的满足。

《系统振荡#》的出现，为多少有些沉

闷的 !" 射击游戏领域注入了一股

清风。只要你不是个“!" 射击游戏

纯化论者”，你就能领略到这款经

典大作的种种奇妙之处，并

沉醉其中，悠然忘返。!
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有以下几种方法可以测 !"#$%。

（’）你可以通过 +!,%-#$ 和 ."/012 等常用的测

试软件进行测试。

这些软件无法直接进行测试，必须间接进行。在

!345 中，有一个对 !"#$% 进行设置的选项，允许打开

或者关闭 !"#$%，一般情况下是打开的。你可以通过分

别在打开和关闭的情况下测试，并从综合性能评分的

变化，就可以判断是否有 !"#$%，以及大概估计 !"#$%
的大小。但是操作比较麻烦，比较尺度也难以把握。

6(）使用 75（7891:0% 5$99;%8）进行测试。

运行 75 后，屏幕出现主菜单 3<=> 3?>@，选择

其中的 5A2;%B =-C98B";D9- 3%-1，进入系统信息菜单，

再选 5A2;%B =-C98B";D9- 项，屏幕显示微机系统的信

息，其中包括处理器 !+@ 类型、主频、?E/"-F%F 3%BG
98A 容量、?E;%-F%F 3%B98A 容量、=-;%8-"0 !"#$%（内部

缓存）容量和 ?E;%8-"0 !"#$%（外部缓存）容量等，若

?E;%8-"0 !"#$% 容量为 >9-%，则表示没有二级 !"#$%。

（H）使用 <3=I=<J 进行测试。<3=I=<J 是 <3=
公司开发的一个高级测试软件。只要运行 <3=I=<J，

进入主菜单。选择 3%B98A 项。选择 !"#$% B%B98A ;%2;。
按回车，屏幕则显示 =-;%8-"0 !"#$% 和 ?E;%8-"0 !"#$% 容

量，若 ?E;%8-"0 !"#$% 容量为 K，则表示无二级 !"#$%。
<3=I=<J 对非 <3= ,=45 的微机也可以进行准

确地测试。但在使用时要注意，在 !4>L=JM 5N5 中，不

要调入扩展内存管理程序 O=3?3M 5N5 和扩充内存

管理程序 ?33HPQM ?R? 等其它内存驻留程序，否则

会引起内存冲突，使测试结果失真。

!:MNOPQGRSTUVWX)SUYQ
GTUVZC[WX:\]2^\_AB‘abc

光驱托盘的开或关是靠圆锥摩擦传动带动一组

齿轮而实现。光驱托盘无法弹出，多半是由于摩

擦传动失效所造成，而摩擦传动失效的主要原因，是由

于两摩擦表面之间的挤压力不足。在光盘驱动器中产

生这种挤压力，是靠弹簧的弹力实现，弹簧在长期的压

紧过程中会逐渐变得松弛。因此，要排除故障，你只需

如下操作：#先把光驱的盖子拆开，找到圆锥形的摩擦

传动部件；$再拆开驱动此摩擦传动的小电机，你就可

以看到一个圆柱螺旋弹簧；%然后，你把此弹簧拉长一

点，就可以增加摩擦表面的挤压的力量，弹簧调整到可

以把光驱弹出为止；&按照与拆卸相反的次序把光驱

装好即可。

d%& !4>7@S< TKK!Refg’()hi7
P-)jklmn>9; 8%"FA 8%"FD-U F8DV% <W <:98;W S%;8AW
L"D0*o)=7Ppqrs:2\]ht*AB‘ac

你可以按照如下步骤进行检查：

（’）首先应该假设为软故障，有可能是 !345 中

参数设置的错误，如把 < 驱和 , 驱的盘符颠倒了。你

应启动电脑，当硬件检测完成后，立即按下 L’K，进入

!345 设置，查看 !345 参数，看是否正确。

（(）如上一步中 !345 参数正确，再检查是否感

染了病毒。有些病毒会直接或者间接地导致你所遇到

的问题。你可以使用杀毒软件进行启动并查杀病毒。

（H）如上一步也没有解决问题，那问题应是出在硬

件上，这时，你应查看软驱和软驱接口。对于品牌机，

不易使用置换法检查，但你可以卸下软驱，到厂商的维

修部门进行检测，就可以知道是否有问题了。

uvw3: 7=7<>=@3 ’ +,xy 5/%%F?"2A
z{)̂ \>?r 5/%%F?"2Az{bc

联想的 7=7<>=@3 ’ 主板的 5/%%F?"2A 技术就

是在整个主板上只有一个清除 !345 的跳线

（也是开关），再无其它跳线，整个主板显得简洁紧凑。

升 技 也 有 叫 做 59C;3%-1 的 类 似 技 术 。 联 想 的 是

5/%%F?"2A !+@ 5%;1/，在升技中则为 !+@ 59C;3%-1
5%;1/。比如升技主板 <, X +R& 上也是只有一个清除

!345 的跳线，整个主板的布局同样紧凑合理。在这

两种主板的 !345 中，都有一个不同于其它主板的菜

单项。用户通过菜单式的选择就可实现以前要打开机

箱并进行跳线才能完成的设置。这两种技术中，!+@
可以自动识别 =-;%0 的 +%-;D1B、+%-;D1B 33R、+%-;D1B
’、+%-;D1B (，!A8DE 的 QRPQ、3(，<3I 的 )&、)Q、

)Y 等，总线速度可支持 &K、&&、QK、QQ、Y&、PH 或更高。

倍频可以为 ’M &、(、(M &、H、HM & 等。电压可以自动设置

或者手动设置。一切设置都简单方便。 6!" #$ Z

4 [D-\P:|}lxy~G)!4"#$%&
’()*+,-24|&$%&-)!./01%&
$%&2345%&$%&26!J17&$%&K
8Q9::;<=>?@ABC)qDEFd4)̂ \
ABG#@HIJK4b*

!"#$%&’()
’M 关闭电脑，将 +!= 或 <J+ 视频适配卡插入

可用的插槽。

(M 打开电脑，[D-\P 将检测新视频适配卡并安装

相应的驱动程序。系统将多次提示重启动电脑，连续

选择“不”，直到提示必须重新启动电脑时，才选择

“是”。

*"+,-’()!"# [D-\P$%&’()*+*

!",-./0 !"#$%*
1203456789:;
<=2>?!"@A*
"B 5/%%F?"2AC 59C;3%-1DE;
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将主、从监视器插入视频适配卡，打开电脑。

如桌面项目没有出现在主监视器上，先关闭 !"#$
%&’(，再关闭电脑和监视器。将主监视器接至主视频

适配卡，将其它监视器接至从视频适配卡，重启电脑。

."/012’()345!67
点击“开始 )设置 )控制面板 )显示 )设置”选项，单

击要使用的监视器图标，再单击“将我的 !"#%&’( 桌

面延伸至这个显示器上”。

8"9:12’()
打开“开始 )设置 )控制面板 )显示 )设置”选项。拖

放监视器图标使其位置符合监视器的物理排列。

;"<=>?12’()4@ABC
*+ 要使用多个显示器支持特性，每个监视器都要

有一块 ,-. 或 /0, 视频适配卡。

1+ 在使用多台监视器时，打开附加的程序，可能

会增加对系统资源的需求。

2+ 主监视器是启动电脑时显示桌面项目的监视器。

3+ 全屏 45 6 785 窗口总是出现在主监视器上。

9+ 点击监视器图标时一个大的号码出现在对应

监视器上，而该监视器的视频适配卡出现在“显示”中。

:+ 图标的位置决定了将项目从一个监视器拖放

到另一个监视器的方式。例如，如果您使用了两个监视

器，并想在监视器之间左右拖放移动项目，则监视器图

标应该并排放置。若要在监视器之间上下拖放移动项

目，则监视器图标应上下放置。 ;%& ’( <

!:’(Ld *4=}M)N’(4 14=)=O
3’(N)?@PUY$F|QRS)Tr1>?>U
ABVW>

这个问题很普遍，有两种可能性导致这个问题：

（*）新添加的显存质量差，在数据传输和刷新时

出错，结果屏幕出现竖条纹。这种情况下，你应换用质

量好的显存，最好选择品牌较好的、无打磨痕迹的显

存。

（1）另一种可能性，就是新添加的显存和原来的显

存速度不匹配。于是在数据传输时新旧显存就会产生

先后的差异，导致屏显混乱。如果是这样的话，你应更

换一条与原来显存速度相同的显存。一般地，显存的速

度就标示在其表面，应先确认速度相同再购买。

!4:rXY: 52 ?@"&:3A B}Z)h !"#C9
94 DE"FG?"HI[\ 48A]8-)̂ _‘a)=[\
bc%d]8efd\]2\]htg>ABVWc

你的问题有一定代表性，这可能是 52 的某些低档

的显示卡如 52 J:9、52 :3A B 等，均存在的问

题，即与 DE"FG?"HI 在某些情况下不兼容。当

然，新出的 52 的显示卡和高版本的 DE"FG?"HI 不会有

这个问题。

不知你是否尝试过，在电脑为 A0/ *: 色情况下，

播放 48A 文件应该是没有问题的。但一设置为高彩

色，马上就有问题了。而且，是否会死机也和 DE"FG$
?"HI 的版本有关，在中文 !"#2+ K 下，DE"FG?"HI 1+ L
版本可正常工作，但是 DE"FG?"HI 1+ * 版本就会产生

死机。而在 !"#CK 下，则 DE"FG?"HI 1+ * 也可以正常工

作，但是某些高版本的 DE"FG?"HI 就可能有问题了。可

见，某些老式的 52 显示卡的确与 DE"FG?"HI 会有不兼

容的问题，只要用合适版本的 DE"FG?"HI 就可以了。

1>?K4 M5=hic
传统微机只有很少的串、并接口，限制了系统的

升级能力，如果用户要增加外设，往往要改变地

址开关、跳线、驱动软件、中断设置、74/ 通道或者 . N
8 地址等软硬件配置。这造成机箱内各种连接器和电

线纵横交错，更糟的是，这给普通用户带来了极大的不

便，他们大都没有安装外设和解决冲突问题的能力。

随着微机向 4,- 的过渡，需要连接的外设数量的

增加与传统接口限制的矛盾日趋尖锐。所以，一些大公

司联合推出了“通用串行总线”的概念，即 M5=。

M5= 是一种四芯的外部设备串行总线。可用它把

诸如键盘、鼠标、游戏杆、扫描仪、打印机、调制解调器、

.57O 等中低速（速度低于 *14PQ(）的外设，按照级联

方式连接起来。其原理有些像局域网的构造，只不过是

把电脑视为 R&ESI（路由器），把那些可再连接其它外

设的设备视为 TM=（集线器），整个电脑及外设的连接

为树形结构。用了 M5= 后，,- 机后面板上就可以免去

多种电缆了。

总体说来，M5= 有以下几个特点：

（*）是开放式的产业界标准。

（1）可实现 ,#,（即插即用）功能。

（2）有较强的连接能力。

（3）提供高效的数据传输。

（9）易于与电话进行集成。

（:）设计轻便，电源体积缩小。

（J）减少了对微机标准接口的需求);!" #$ <

!:’(#d !&@%)=Cjka)l!mn/
:’(ojka=f# !&@%)d>?p[4mn:a
&jk!: !&@%]8q>

可利用 !&@% 提供的异地打印功能。你可以先

把文稿“打印”在软盘上，再去别的打印机上打

印，即使那台电脑上没有安装 !&@%。

使用异地打印前，先要在 !"#%&’( 中安装好你将

要使用的那台打印机的驱动程序。然后启动 !&@%，打

开欲打印的文稿，从“文件”菜单中选择命令“打印

FGHIJKLB"MNOP>
52QRGSC DE"FG?"HI5TUV67W>
BX9YZ !"#[\$
%&’(]^!"_‘ab$
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$%&’(
⋯⋯”$不是工具栏上的“打印”按钮 &，在弹出的对话框

中，把打印机名称设为你将要使用的打印机，选中“打

印到文件”项，单击“确定”。在接下来的对话框中，把

“保存位置”设为 (：，再给出文件名，比如 (((，单击

“确定”。-./0 便开始“打印”了。

在这里，之所以给“打印”二字加上引号，是因为这

不是真正意义上的打印——— -./0 不过是把实际打印

时 需 要 的 信 息 写 进 了 一 个 1 234 文 件 $ 这 里 是

(((1 234&。你只要把保存 1 234 文件的软盘插入连

着打印机的电脑的软驱，在命令行状态下 $567 或

-890.:; 的 567 环 境 都 可 以 & 键 入 <62= (> ?
(((1 234 234 并回车，打印机 $应该已做好准备 & 便

会把你的文稿打印出来了。

需要提醒大家注意的是：

#1 一定要安装好并在 -./0 中选中你将要使用的

那台打印机的驱动程序。因为不同型号的打印机的驱

动程序在描述页面信息时会有细微的差别，即便是同

一字体、同一字号的文字也是如此。这样，每一个字的

细小误差在一篇文稿中积累起来，其误差就十分可观

了。可能最终打出来的文稿与您在 -./0 中编辑完成

时的模样会相去甚远。

!1 不要在内存中驻留打印机驱动程序。-./0 打

印出的 1 234 文件包含了实际打印时需要的足够信

息，倘若内存中有打印机驱动程序，可能反而无法正常

打印。因此，在实际打印前，应禁止 <64@AB1 7=7 和

(CD6EFE<1 G(D 文件中对打印机驱动程序的引用。

%1 如果 1 234 文件过大，一张软盘放不下，可以

考虑使用压缩软件。

以上谈到的，同样适用于 6HH8IJ 办公套件中的其

它软件——— EKIJL 和 2.:J/2.89M。这下您不用再担心因

为家中没有打印机，文稿、表格无法打印了吧N
$*+ ,- &

!rEsh <tuv!4 H.OJ9$ &wx)y4z
{|Yj}%~]8)6!rvhM"&v#^$%
~z{,)$U4%P]8:x&)’($)_z{
,)*_z{,+N),._z{,:$Ux&%-.
/0%P)lQr.x&123/0%P2$06y4
94a5#6x&$0$U7=28?z{,:HI
rH!h9:: < tu/0v;9::<=>?@
5bN

< 语言提供了程序员设置文件缓冲区的机制。

包括：函数89M;JMPQRH$@ASE !HOTIUV/ !QRHT 89MW.0JT
;8XJYM ;8XJ &Z 与 P.80 ;JMQRH $@ASE !HOT IUV/ !QRH &。其中

QRH 是指向缓冲区的指针，当指针取 4CSS$空指针 &
时，由操作系统指定缓冲区空间位置，否则以指定的地

址为缓冲区首地址开辟缓冲空间。;8XJ 是缓冲区的大

小，W.0J 是表示缓冲使用方式的变量，已预定义了三

个宏值：

[0JH89J YA6@G@Y 表示尽可能缓冲更多的数据；

[0JH89J YA6SG@Y 表示以正文行方式缓冲；

[0JH89J YA64G@Y 表示不使用缓冲。

函数 ;JMPQRH $ & 缓冲区建立成功则返回 "，否则返

回非零值。

函数 ;JMPQRH $ & 是上一函数的简化，其中 QRH 不为

空指针则相当于 $P.80 & ;JMPQRH $@ASE !HOT IUV/ !QRH，
YA6@G@Y ，GC@7A\E&，否则关闭缓冲区。最后提醒一

句，调用的文件中不要忘了插入头文件，使用[89]
ILR0J ^;M08._ U‘ 。 $!" ./ &

兼容机故障检修一例

一台兼容机，<=3AF *F,* 2#%% a ，微星 +#!,bF
主板，创通 (-E *c dVLRJ 声卡，机械鼠标；操作系统为

-89e+ 673!。在内存升级后声卡不工作、鼠标失灵。

由于故障是由升级内存引起的，理所当然最先怀

疑新内存条的兼容性，但换回原内存条后故障依旧。于

是考虑是否存在硬件损伤，鼠标易坏是众所周知的，可

声卡无故不工作就有些奇怪了，观察声卡表面并无脱

焊、断裂以及灼烧发黑等现象，用“替换法”将我的声卡

和鼠标与朋友的对换，朋友的声卡和鼠标在这台兼容

机上发生同样的故障，而我的声卡和鼠标却在朋友的

机器上正常工作。至此，排除硬件损伤的可能性。考虑

可能是接口部分损坏或接触不良，但将声卡换槽、鼠标

换口并同时插紧后故障依旧。

再从软件入手，查看后发现 -89e+“系统属性”下

与声卡和鼠标的相关选项全部消失。用“添加新硬件”

根本无法检测到声卡和鼠标。于是手工添加，在添加

后，“系统属性”下的相关选项不是惊叹号就是红叉。一

气之下重装 -89e+，仍然无法排除故障。

后来偶然发现主板的一只电源插头有些松动，可

能是在插拔内存条时不慎造成的，随手紧了紧，开机后

发现声卡和鼠标竟全部恢复正常，系统属性下的相关

选项也自动跳了出来，莫名的故障就这样被排除了f
在解决一些莫名的故障，特别是升级后发生的故

障时，应注意主板的供电系统是否存在问题。如存在，

就可能产生一些诸如“开机后显示器无显示”、“声卡失

灵”等症状，本文所述即是一例。还有便是在插拔一些

组件时要小心，以免“伤及无辜”，造成不必要的故障甚

至损失。 $01 23 &

<cdef$!"%&]^0ghiN
TUj>?klmn
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问 题

上下间距为 ()% * + ( * + %#### ,的两堵平行墙内装有

- 个 柱 子 )- * + !## ,，每个柱子的圆心 . 与 / 坐标及

直径分别为三个整数 01、21 与 31 )1 + !4
%⋯- ,，如图 ! 显示了一个具体实例，编

程求出能在两堵墙间的通道内穿行的

最大球的直径是多少5

问题的数学描述

如何着手解决问题呢5 第一步应考虑如何为问题找到一

种适当的数学描述，这

是关键的第一步。

这里用两个顶点分

别表示上墙与下墙，再

对应在每一个柱的圆心

画一个顶点，任意两个

顶点间都取一条边相连

并为每一条边 )"14 "6 , 定

义 一 个 权 值 &16 取 值 为

柱 "1 与 "6 间能通过的最

大球的直径，取坐标系使上下墙方程分别为 2 + 7 与 2 + #，&16

取法具体为：

!8 点 "1 与 "6 都对应柱，则：

& 1 6 + 9 16 : 31 ; % : 3 6 ; %
其中 916 + )0 1 : 0 6 , % < )2 1 : 2 6 , % 为两球圆心间的间

距。

%8 点 "1 为上 )下 ,墙，" 6 为柱，则 & 16 + ( : 2 6 : 3 6 ; % )或
& 16 + 2 1 : 3 6 ; % ,。

’8 点 " 1 与 " 6 分别代表上下墙，则 & 16 + (。

然后称图中从上墙点至下墙间的任意一条通路为一阻

挡线 =，对每一阻挡线定义一阻挡值 >)=, 等于该阻挡线所

有边权值的最大值。

对图 ! 的例子，可对应建立如图 % 所示的带权完全无向

图。

显然可以得到如下结论：

45 !6一个球要通过通道，必须穿越所有的阻挡线，即

穿越所有可能的从图中上墙点至下墙点的通路。

45 "6能穿越一条阻挡线的最大球的直径为该阻挡线

的阻挡值。

45 #6所有阻挡线中阻挡值最小的阻挡线称关键阻挡

线，关键阻挡线的阻挡值就是该通道可通过的最大球的直

径。

这样赛题的问题可抽象为一个图论问题：通道可通过最

大球的直径就是对应无向带权完全图中，对应上下墙两点间

的所有通路中，其权值最大边的权值的最小值；也就是阻挡

值最小的阻挡线的权值最大边的权值；换一句话，也就是关

键阻挡线的阻挡值。

算法一：穷举搜寻

自然最容易想到的算法是穷举：搜寻不同的每一条从上

墙点到下墙点的通路并计算其阻挡值，最后给出其最小值即

可。

采用递归函数编程，不难编写程序。

但，对于一个有 - 个结点的完全图，两点间的通路数随 -
增加而急剧增加，能否找到更好的算法呢5

算法二：二分搜寻 !图的连通判断

45 $6显然，问题的解 )即可通过最大球的直径 ,一定等

于某一边的权值。

45 %6如果直径为 3 的球不能通过该通道则一定存在

于阻挡值小于 3 的一阻挡线 =。

由此可构造下列算法：

求出所有的边的权值，存入一数组 &? 中，将其由小至大

排序，用二分法查询，找到&?元素中为解的元素。

其中判断直径为 3 的球是否能通过通道的算法如下：

在原图 @ 上删除所有权大或等于 3 的边得到图 @ 的子

图 @A，如图 @A中上墙点至下墙点仍是连通的 )即图 @A中上墙

点存在至下墙点的通路 ,，则直径为 3 的图不可通过该通道，

否则可通过该通道。

图的连通性判断可用搜寻法实现，但只需找到一种通路

即可，不必搜寻所有可能。

算法三：最小生成树法

45 &6对本问题对应图 @，如存在回路，将回路中权最

大的边去掉得到 @A，则用图 @ 与 @A求出的可通过球最大直

径值是一样的，即图 @ 与 @A相对本问题等

价。

证明：如图 ’ 所示，如存在一回路 )" 1"A
!"A%⋯"AB" 6" 1,，其中边 )" 14 " 6 ,的权大或等于

其余所有边的权。

显然，在 " 1" 6 两点间有两条通路 " 1" 6 与

" 1"A!"A%⋯"A B" 6，一个球要从 " 1" 6 之间穿过，显然必须穿越这

两条通路，而穿越第一条通路球直径应小或等于该边的权 &
164 穿越第二条通路 " 1"A!"A%⋯"AB" 6 球直径应小或等于该通路

所有边中权的最大值 &%，可见一定有 &!$&%，也就是说 "1"6

间能通过的最大球直径由通路 " 1"A!"A%⋯"AB" 6 决定 )这是瓶

颈 ,，与 " 1" 6 边的权无关，" 1" 6 边的权的意义就在于说明 " 1"
6 点间可通过球直径的上限，已失去意义，可予以删除。

45 ’6由结论 C 与图论最小生成树的性质与算法，知道

消去所有回路中最大权的边后的图即是图 @ 的一个最小生

成树 D。最小生成树 D 中上墙点与下墙点之间有唯一的一条

通路，该通路的阻挡值就是该通道可通过的最大球的直径。

下面简介与讨论图的生成树及其求法。

" 1

" 6
"AB

"A!

图 ’
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简单说，图论中将不含回路的连通图称为树，一个图的

点与边的一部分 !或最多取其全部 " 组成的图称原图的子图，

其中点集相同而边取一部分 !或最多取全部 " 的子图称生成

子图，如果该子图是树则称为原图的生成树，如图 # 是一带

权连通无向图，其生成树所有边的权之和称该生成树的权，

其 中 权 最 小 的 生 成 树

称原图 # 的最小生成

树。

注 意 生 成 树 不 是

唯一的，如图 $ 中，图

（%）、图 !& " 与图 !’ " 都

是图 !( "的最小生成树。最小生成树有一条重要性质。

7896对点集为 ) 的图 #，设 * 为 # 的某一非空真子

点集，+ , * - ) 也为非空集，则在所有两端点分属 * 与 + 的

边中，权取最小值的边 ./ 一定存在于某一图 # 的最小生成

树中。

:;6反证，假设图 # 的任一最小生成树都不含 ./，任取

其中一个最小生成树 0，必含一边 12 连接 * 与 )3 且 4/%
42，将 .2 换为 ./ 得到另一树 05，则6 05的权 , 0 的权 7 4/ -
423 由于 4/%423 故 05的权%0 的权，0 也为最小生成树，与

./ 不属于任何最小生成树矛盾。

进一步，从上述证明过程可进一步看到，只有 42 , 4/

时，0 才能是图 # 的最小生成树，也就是图 # 的最小生成树

所包含的具体边可不同，但所含边的权必须相同，一个回路

最大权值边不唯一时，则可有不同去边和留边方法，但回路

最大权值边权值是唯一的。由此得到最小生成树的又一性

质。

78 !6最小生成树可以不唯一，但其所有边的权值的构

成是唯一的；生成树中任意两点间的通路可不唯一，但通路

的最大权值边的权值是唯一的。

45 "6通道问题可利用任意一个生成树求解，不因生成

树的不唯一而影响结果的正确性。

45 #：# 的任意一个生成树 0，从上墙点至下墙点的通

路中权最大边的权为通道可通过最大球直径。

!!!因此得到该问题的一般的基于最小生成树的算法：

#求图 # 的最小生成树 0；

$找到树 0 中上墙点至下墙点通路，求该通路权最大的

边即可。

求生成树的算法很多，下面是一类基本的方法。

第一种方法：在图 # 中逐次寻找回路，并将回路中权最

大的边去掉至无回路为止。

第二种方法：先将图所有边去掉，再依边的权从小到大

逐条考虑放入，不形成回路则放入，形成回路则放弃该边。至

所有边处理完为止。

上述算法的复杂性与边数 8. 有关，复杂性为 9!8. "3 适

用于解边少的问题。

还有一种常用算法称普里姆 !:;</" 算法，复杂度与边数

无关，为 9!8= "，8 为点数，适用边多的问题，显然适合解决本

次赛题。

具体算法为：对点集为 ) 的图，设两点集 * 与 +。初始

化，取当前点为起点 <’ , <>，* 为空集，+ , )。

#如 ) 为空集转入%；

$将 <’ 点从 + 集中取出放入 * 集中；

&对 + 中每一点 <，在到 * 各点的边的权中，求出最小的

一点为 /，置 >1 !< " , /，>4!< "为该权值；

’在 + 中找出 >4 最小值的点 ? 置为 <’3 <’ , ?；

%结束。

程序的设计实现

程序由子函数 ;’(@( ! "，A.@/@;.. ! " 与主函数 /(<8! " 组

成。尽管问题中一些值用整数给出程序仍以浮点实数统一处

理。

$%&’& ( )<=

其中函数 ;’(@( ! " 从 <8BC@D ’(@ 文件读输入数据，并转换

为相应问题对应的完全无向图的邻接矩阵，8 为返回的顶点

数，也是矩阵维数，等于柱数加 =。矩阵数据读入该函数开辟

的一个 8!8!><E.FG !GHF(@ " 字节的内存区域，其首地址存入

!!A’ "指针，该矩阵的元素可用 !!A’= " I< J IK J !L M<3 K M8"方

式引用。

>?=@6
&N(; !G8：输入文件的文件名字符串；

>A=@6

<8@ !8：!8 返回矩阵维数 !8 , 柱数 7 = "；

GHF(@ !!A’、GHF(@ !!!A’=：矩阵数据存入一内存区域

后，!A’ 返回其首地址，!A’= 提供矩阵二维引用方式；

BCDE6

GHF(@ ’：两墙间距；

GHF(@ !23 !O3 !; ：2 I< J3 O I< J 与 ; I< J 分别为第 < 个柱截

面圆心的 P、Q 坐标与直径 !R%<%柱的个数 "；

STUV!GB：文件指针，打开输入数据文件时引用。

*+’,’$++ ( )<=

函数 A.@/@;.. ! "通过问题的矩阵数据，求解该问题，返回

最大可通过球的直径值。

>?=@6

<8@ 83 GHF(@ !!A’=6 8 为矩阵维数，A’= 提供矩阵数据二

维数组引用方式。

<8@ <>3 <.6 上墙与下墙点的标号；

中间变量：

<8@ !>16 通过 >1 I< J记录第 < 点在最小生成树中通向搜寻

起点的相邻点 !前继点 "标号。如为 - R 表示该通路到此点结

束。

<8@ !/?6 通过 /?I< J记录第 < 点是否已在当前确定的最

小生成树的点集中：/? , R 表示不在，/? , L 表示在。

GHF(@ !>46 通过 >4I< J 记录第 < 点在最小生成树中到可

通向搜寻起点的相邻点 !前继点 "相连边的权。

<8@ <’：当前搜寻点标号。

<8@ ?1、GHF(@ G/、<8@ //6 搜寻中未包含在当前求得的最

小生成树中且与最小生成树中的点有边相连的点的个数、最

小 >4 值及其标号。

<=FGH6
可通过最大球直径；

I J

如上所述可先求最小生成树，再求其中上墙点至下墙点

R

R

R

R

R R R R R R

R

RR
=
!( " !% " !& " !’ "

图 $
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的唯一通路中权最大边的权值即可，但由于实际并不要求求

完整的最小生成树，因此算法出口条件可优化为：从上墙点

!当然也可从下墙点 " 逐轮求最小生成树，每轮增加一个点，

只要新增点到达下墙点，则搜寻结束，同时在每轮中搜寻过

程中对新增点用 #$ %& ’、#(%& ’ 记录点 & 在最小生成树中的上

一相邻结点 !前继点 "标号及两点相联边的权，算法结束后反

向找出权值最大值即可 !分析算法可知，按 #$ 反向只有唯一

通路到上墙点，没有支路 "。
对图 )，用 * 表示已包含在当前求出的最小生成树中的

点集，+ 为其余点点集 + , ) - *，&# 与 &. 分别为上下墙点标

号。

#初始化：建数组 /0%1 ’，置所有元素初值为 2，即初始

设所有点属于 +；

建数组 #$ %1 ’，置所有元素初值为 - 2；

建数组 #(%1 ’。
置 &3 , &#4 0$ , 1。

$如 &3 等于 &. 或 0$ 等于 5 转入%。

否则，置 /0%&3 ’ , 5!即将 &3 由 + 放入 * 集中 "，修改与

&3 点有边相连的所有 + 集中的点 6 !/0 %6 ’ , 2 且 738 %&3 ’ %6 ’

$59 "的 #$ 与 #( 值，方法为：

如 :6 点以前不与 * 中其它点相连 !即 #$ %6 ’ , - 2 "，则

置 #$ %6 ’ , &34 #( %6 ’ , 738 %&3 ’ %6 ’。
否则 !即 #$ %6 ’$5 "，当 738%&3 ’ %6 ’ ;#(%6 ’时，才置 #$ %6 ’

, &34 #(%6 ’ , 738 %&3 ’ %6 ’。
&求 + 集的元素个数为 0$，其中 #( 值最小的元素标号

为 &3，转入$。

%如 &3 不等于 &.，说明 ) 图 &# 至 &. 不连通，因该问题的

图是全连通图，正常情况不可能出现这种情况，这只能是出

现了错误，异常中止。

’逆向从 &# 至 &. 的通路中搜寻具有最大权值边的权值

#，求 # 的算法为：

(设 # , #(%&3 ’4 & , &3；

)如 #$ %& ’ , - 2 转入*；

+如 #(%& ’< # 则 # , #(%& ’；
& , #$ %& ’转入)；

*结束。

该算法的正确性也很容易直接理解与证明，简单说可以

看出对最后求出的上墙点至下墙点的通路，任两相邻点间的

边的权小于图 ) 中这两点间任一通路中权最大边的权，故一

球只要通过该通路任一两相邻点，就可通过通道。

附：源程序

=! >?@AB C8D 5 调试通过

罗光宣 2EEE4 F4 G5 ! =
H&1IJ?3. ;/KLMD M<
H&1IJ?3. ;#L3&BD M<
H&1IJ?3. ;#L3J&AD M<
H&1IJ?3. ;NJBKLD M<
H 3.N&1. O.13 - 2D
=!该函数从文件 N1 中读数据并转换为相应的 1 维矩阵数

据，1 为柱数加 8! =
@3KLK !IMK@ !N14 &1L !14 NJBKL !!734 NJBKL !!!738 "

P OQRS !NTU
NJBKL 34!V4!W4!@4 M24 M8U
@.7&#L.@ &1L &4 6U

&N ! !NT , NBT.1 !N14 X@X " " , , Y*RR "
P T@&1LN !X Z1 文件[ # 不能打开\ X4 N1 "U
.V&L !5 "U ]

N#IK1N !NT4 X[ N [ 3 X4 ^ 34 1 "U =!读墙间距与柱数 1! =
V , !NJBKL ! " /KJJBI ! !?1#&71.3 " !!1 "!#&_.BN !NJBKL " "U
W , !NJBKL ! " /KJJBI ! !?1#&71.3 " !!1 "!#&_.BN !NJBKL " "U
@ , !NJBKL ! " /KJJBI ! !?1#&71.3 " !!1 "!#&_.BN !NJBKL " "U
NB@ !& , 5U & ;!1U ‘ ‘ & " =!读每个柱的圆心坐标与半径! =

N#IK1N !NT4 X[ N [ N [ NX4 V ‘ &4 W ‘ &4 @ ‘ & "U
NIJB#. !NT "U
!1 ‘ , 8U =!矩阵为柱数加 8 维! =
!73 , !NJBKL ! " /KJJBI ! !?1#&71.3 " !!1 "! !!1"!#&_.BN
!NJBKL " "U
!738 , !NJBKL!!"/KJJBI! !?1#&71.3" !!1"!#&_.BN!NJBKL" "U
NB@ !& , 5U & ;!1U ‘ ‘ & " !!738 " %& ’ , ^ !!73" %&! !!1 " ’U
!!738 " %5 ’ %!1 - 2’ , !!738 " %!1 - 2 ’ %5 ’ , 3U =!连接两

堵墙对应点的边权为墙间距! =
NB@ !& , 5U & ;!1U ‘ ‘ & " !!738 " %& ’ %& ’ , O.13U =!对角线元

素无边对应! =
NB@ !& , 2U & ;!1 - 2U ‘ ‘ & "
P &N ! ! !!738" %5 ’ %& ’ , !!738 " %& ’ %5 ’ , 3 - W %& - 2 ’ -

5D a!@ %& - 2 ’ " ; , - OR>bSc+QRdY" =!上墙与柱间权! =
PT@&1LN !X Z1 输入数据不合法\ X "U .V&L !5 "U ]

&N ! ! !!738" %!1 - 2’ %& ’ , !!738" %& ’ %!1 - 2 ’ , W %& -
2 ’ - 5D a! @ %& - 2 ’ " ; , - OR>bSc+QRdY " =!下 墙 与 柱 间

权! =
PT@&1LN !X Z1 输入数据不合法\ X "U .V&L !5 "U ]

]

NB@ !& , 2U & ;!1 - 2U ‘ ‘ & "
NB@ !6 , & ‘ 2U 6 ;!1 - 2U ‘ ‘ 6 "
PM2 , V %& - 2’ - V %6 - 2 ’U M8 , W%& - 2 ’ - W %6 - 2 ’U
!!738" %& ’ %6 ’ , !!738" %6 ’ %& ’ , #e@L !M2!M2 ‘ M8!M8 "

- 5D a! !@ %& - 2 ’ ‘ @ %6 - 2 ’ "U =!两柱间权! =
&N ! !!738 " %& ’ %6 ’ ; , - OR>bSc+QRdY"

PT@&1LN !X Z1Q1T?L 3KLK &# 1BL @&7ML\ X "U .V&L !5 "U ]
]

N@.. !V "U N@.. !W "U N@.. !@ "U ]

=!该函数求 1 维矩阵 &# 点至 &. 点在最小生成树中通路的

权最大边的权值! =
NJBKL 7.L/L@.. !&1L 14 NJBKL !!7384 &1L &#4 &1L &. "
P NJBKL !#(4 N/4 # , 5D U
&1L !#$4!/04 //4 0$U
@.7&#L.@ &4 &3U

/0 , !&1L ! " /KJJBI ! !?1#&71.3"1!#&_.BN !&1L " "U
#$ , !&1L ! " /KJJBI ! !?1#&71.3 "1!#&_.BN !&1L " "U
#( , !NJBKL ! "/KJJBI ! !?1#&71.3 "1!#&_.BN !NJBKL " "U
NB@ !& , 5U & ;1U ‘ ‘ & "
P/0%& ’ , 2U #$ %& ’ , - 2U ] =!所有点初始为属于 +! =

&3 , &#U 0$ , 1U =!初始化以 &# 为起点开始搜寻! =
(M&J. !&3\ , &.^ ^ 0$"
P /0%&3 ’ , 5U =!置 &3 点属于 *! =

NB@ !& , 5U & ;1U ‘ ‘ & " =!所有与 &3 点有边相连的 + 中的

点重置与 * 中点相连的最小权边! =
&N !/0 %& ’^ ^ 738%&3 ’ %& ’< - OR>bSc+QRdY"

&N !#$ %& ’ , , - 2 "
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/ 0123 4 5 67# 237 4 23 48
09 23 4 5 378 :

;<0;
3= )67# 237 4 23 4 >0123 4 *
/ 0123 4 5 67# 237 4 23 48
09 23 4 5 378 :

?9 5 +8 @@ 5 A!8 "!找跨连 B 与 ( 的边中权最小的边! "
=CD )3 5 +8 3 >E8 F F 3 *
/ 3= )@? 23 4G G 09 23 4H 5 A !*

/ F F ?98
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!""" 年第 !" 期擂台赛题目

探测断层位置

如图，在地平面 ’ 下面，有一地质断层需要探测，于是在

同一水平面上设 E 个探测器，每个探测器的坐标为 )$ )3 * Q %
)3 * *，通过发声与回声时差可测得探测

器到断层平面的点面距离 7 )3 *，标准误

差为 # )3 *，设断层的平面方程用 T$ F
U% F V& 5 W 表示，编程对给定的测量数据求出 T、U、V 与 W
的值。输入数据放在 3EIOJR 7PJ 文件中，第一行为探测器个数

E )E$. *，以后第 # 至 E F ! 行放每个探测的数据 $ )3 *Q % )3 * Q 7
)3 * Q # )3 *。

参赛要求

$ ! % 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

$ & % 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ! " #$%&’ ()*+),-
*.$/0 *)#0 */! ()*+),- *.$/0 */0 /1+ 寄来。

$ ’ %本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 !! 月 &( 日。

$ ) % 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ’ 号 $北院写字楼 %
《电脑爱好者》编辑部 $擂台赛 ""!" 期 %收 )!++XY.*。
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!本刊记者 王耕

!"#$
%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(%&’(

长城 !"# 联想

型号 飓风 $%% 精采 &’’ 天鹊 ()’
价格 $%%% $*** +%%%
",- 赛扬 ... 赛扬 .&& 赛扬 $’’
内存 .)/0 .)/0 .)/0
硬盘 .1 )20 $1 .20 $1 .20
显卡 32,4$/05 32,4$/05 有

声卡 ,"6 ,"6 有

显示器 ($7 ($7 ($7
/89:; +&< +&< +&<
音箱 " " "
集成软件 无 无 有

今年以来，长城“飓风”吹起的低价电脑大潮给略

显 平 淡 的 ," 市 场 平 添 了 一 股 活 力 ， 自 长 城 以 后 ，

!"#、实达纷纷加入了低价电脑阵营，一向在中国市场

保持高端姿态的 "8;=>? 也推出了 + 千余元的低价电

脑加入竞争，而当中国电脑市场的老大联想集团也亮

出了低端产品——— “全民电脑”后，低价电脑的阵营已

是“人材济济”了。6! 界人士常说，目前电脑整机制造

业的利润已经很低了，其中似乎生产价格较高的电脑

比生产低价电脑应该有更高的利润率。那么，为什么

还有那么多的企业加入到低价电脑阵营呢@ 低价电脑

的问世是促进电脑业发展的推进剂还是破坏电脑企

业生存根基的毒瘤呢@

!"#$%&’()
当写下这个标题时，笔者也感到落笔沉重。说实

在话，低价电脑这个名称的提出虽然已经很久，但至

今没有人给低价电脑下过一个确切的定义。在美国，

有人曾经把 (’’’ 美元以下售价的电脑称之为低价电

脑，但随着 A%%、&%%、$%% 乃至 .%%、)%% 美元电脑的问

世，(’’’ 美元左右售价的电脑早已被排除在低价电脑

之外。在国内，有人提出将 +’’’ 元人民币以下的电脑

称之为低价电脑，但举一个极端的例子，如果有人把

一台 $*& 电脑现在还以 +’’’ 元出售，你会承认这是低

价电脑吗@ 而如果给你一台 ,!++’，&$ 或 ()*/0 内

存，(’20 硬盘，加上很高档的声卡、显卡，配 BCB，即

使售价为 A’’’ 元，你是不是也会认为很合算呢@
所以，如果界定低价电脑的话，我认为应该至少

包含下面两个内容：第一是价格要低，目前我们可以

以 +’’’ 元为限，高于 +’’’ 元的电脑可能在配置上非

常好，性能价格比很高，但我们也不把它们列入低价

电脑之列。第二个要求就是要能够正常运行目前的大

多数软件，达到完成日常工作的需要。

长城、!"#、联想的几款低价电脑配置如下：

从上述我们可以看出，低价电脑的内含绝不

仅仅是低价，其对性能的要求也非常重要。可以

这么说，低价电脑不是低质电脑。

#$%&*+,
有人曾经提出过一个论点，就是中国市场对低价

电脑并不承认，理由是据某次调查的结论，市场销售

量最大的是九千余元的高配置电脑。然而，问题的关

键在于，这一调查仅调查的是电脑的现实购买者，我

们且不论调查取样、设计是否合理、公正，在现阶段仅

凭对电脑购买者的调查就做出这样的结论本身对低

价电脑就并不公平。这是由于目前的低价电脑仍处在

发展初期，渠道的建设、产品的宣传都需要时间，就连

供货也要加强。长城集团市场部副总经理司练国就曾

告诉笔者，“飓风 $%%”上市以来，他最头疼的就是供货

问题，销售形势之好使供货不足的矛盾十分明显。

就连人均年收入达 ) 万余美元的美国，低价电脑

也深受市场欢迎。今年第一季度，千美元以下电脑在

电脑市场占有率中已达 &+D ，其中 &’’ 美元以下电脑

的占有率也达到 $ 成以上。在中国，目前电脑的主要

市场仍然在大中城市，即便这样，市场面对的消费群

体人均年收入也只有 *’’’ 元人民币左右，可想而知

人们对低价电脑的欢迎程度。

当然，压低价格并不难，难的是在压低价格的基

础上，即要保证低价电脑的质量和服务，又要让消费

者能够用得上、用得好，还要保证企业有利润。如何做

到这一点，可就要企业各显神通了。

长城的优势在于有相关配件的生产制造能力，这

使他们在设计低价电脑时拥有先天的优势，再加上为

别人做 EF/ 时拥有的大规模生产能力，使长城有条

件做到这一点。在服务上，长城采取了产品与服务剥

离的思路，消费者只要另花 )’’ 至 &’’ 元，就可以享受

到不同级别的服务，这似乎在推出低价电脑的同时，

又为中国市场带来了专业服务这样一个新的概念和
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领域。

!"# 的优势在于生产制造，!"# 总裁杨伟强说：

$%%% 元的电脑能使 !"# 有钱可赚。一来规模优势大

大降低了成本，二来 !"# 在家电服务领域的经验，使

!"# &" 的经营成本也相对减少。有了这两条，!"# 甚

至提出低价电脑的服务不仅免费而且要做得更好。他

们最近还开展了用户回访活动，向用户征询使用感受

及对 !"# 服务的意见，帮助解决使用中的问题等。包

括杨伟强在内的公司领导层均将参与这一活动。

联想的方案又要更进一步。他们秉承让用户用得

更好的宗旨，坚持在所有电脑中预装和集成软件，这一

点与长城、!"# 形成了明显的对比。不过，长城与 !"#
则认为，他们虽然没有为用户捆绑软件，但提供了帮助

消费者挑选和购买软件的服务，在价格上也有很大优

惠，这种一对一的服务更能满足用户的要求。

一位购买了“飓风”电脑的用户认为：其实，通过什么方

式提供服务并不重要，消费者关心的是低价电脑要在

低价前提下，提供质量优良的产品和符合自身需求的

服务，只要做到这两点，很显然，低价电脑将越来越受

到市场的欢迎。

-./0#$%&12
如果问为什么低价电脑能够在这么短时间内成为

世界范围内的热潮，答案显然只有一个，那就是依靠技

术进步。著名的摩尔定律在“芯片性能每 ’% 个月提高

’ 倍”的后面还有一句话，就是“价格则降低 ’ 半”，可

见技术进步对降低价格有多大的促进作用。

值得注意的是，目前中国低价电脑的出现，主要倚

仗的还是规模化生产以及管理费用、人员成本的降低，

其中依靠科技进步的比例还相当少。应该说，目前能够

帮助降低成本的新技术正在不断涌现，比如能够集声

卡、显卡、网卡、()*+, 于一体的整合主板，就能够大

大降低电脑的制造成本，精英、大众等均有类似产品上

市。虽然在性能上还有待进一步提高，但其发展势头很

值得关注。我们尽管在计算机尖端技术领域尚属于空

白，短期内也很难取得较大成果，但在这些技术要求相

对简单的领域，我们还是大有可为的。

有人认为，低价 &" 使 &" 生产厂商利润不断降

低，哪还有资金投入科研开发-这种想法十分幼稚。想

当年在产品短缺时代，很多企业都有着丰厚的利润空

间，但那时这些企业恰恰对技术研发投入没有兴趣。在

市场竞争日趋激烈的今天，企业利润少了，这反而迫使

企业为生存而加大技术研发投入，以求得用领先的技

术占领和保住市场。应该说，恰恰是竞争造成的利润降

低，才是加速科研开发的动力。低价 &" 的发展正是如

此，相信在低价 &" 市场争夺战中，谁依靠科技力量所

降低的成本越高，谁将成为这场争夺战的胜利者。

#$%&3456
如果把低价 &" 比做一本好经的话，很多业界人

士担心，千万不要被个别“歪嘴和尚”把这本好经念歪

了。应该承认，从宏观上看，中国仍处在发展之中，在这

个阶段，国家对消费者的保护程度相对于发达国家而

言相对薄弱。但是，对 &" 业而言，特别是在发展低价

&" 市场过程中，却特别需要注意对消费者的保护。这

是因为首先 &" 相对普通大众而言仍然是一种高科技

产品，消费者面对这样的产品自我保护能力较低；其

次，即使是低价 &"，消费者也需要当做一个“大件”来

购买，无论在资金还是心理上都会更加重视；第三，由

于 &" 仍处于发展之中，各种配置均由厂商进行选择，

这又给一些不负责任的厂商一定的空间。个别厂商在

低价 &" 中偷工减料，有的使用残次配件以节省成本；

有的采用大头小身子的办法，用一块高性能 "&. 做晃

子，其它部件的配合则采用能省则省，甚至不能省也省

的办法，使 "&. 性能根本无从发挥，成为一种“摆设”，

而整机性能就可想而知了；还有的更干脆就是在低价

电脑中减少一些必要的配件，像多媒体电脑不配音箱，

家用电脑不装光驱等。

对这种现象，很多负责任的厂商纷纷提出自己的

主张。联想在其低价系列的“全民电脑”三周年时，明确

表示：联想的全民电脑和所有其它电脑一样享有高标

准的服务；我们不会为了维护低价格而牺牲品质。!"#
也在低价电脑推出的同时提出了“消费者主权”的概

念，表示在降低了价格的情况下，仍将保持良好的品质

和服务。长城虽然将电脑与服务剥离了，但长城集团表

示，这实际上是希望更好地为用户服务。用户明确地付

钱给服务，必将加大服务系统的压力，使他们按服务合

同办事，避免出现服务不到位的情况。

尽管几乎所有电脑生产企业在谈论产品质量的时

候都会谈到服务，但据消协的资料，有关电脑服务方面

的投诉近年来一直呈增长势头，而且这些投诉处理起

来也很困难。一位用户曾经把自己维修电脑的经历写

在互联网上：自从他的电脑发生故障后，硬件企业说是

软件问题，软件企业又说是硬件的问题，弄得他在几家

企业间跑了两个多月，最终的结果说来可笑，竟然是这

位用户在厂商的挤压中“自学成才”，自己把这台电脑

修好了。这事儿本身是真是假我们很难说得清楚，但类

似的情况恐怕谁都听到过一大批，最严重的甚至会把

用户告上法庭。这些弱化服务的现象值得我们重视，有

专家已经提出，对消费者保护不力，已经成为目前消费

不振的重要原因之一，但愿低价电脑不要重蹈覆辙。

总之，如果我们要保住低价电脑市场，就一定要在

产品设计、质量、服务上真正做到为用户着想。要知道，

开拓一个市场很难，但要毁掉它却太容易不过了。 #
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从 ! 月 " 日至 #$ 日在

天津举行的% !! 国家信息

化发展论坛上，国家信息

产业部的负责人就进一步

推动国家和地方信息化工

作的开展，强调当前要重

点抓好 & 项工作。

这 & 项工作为：积极

开展“十五”期间国家信息

化 发 展 战 略 和 规 划 研 究 ，

各地方、各部门也要做好

区域信息化和领域信息化

的“十五”规划的前期工

作；大力推动信息资源的

开发利用，促进信息服务

业的健康快速发展；加强

宏观规划和指导，积极稳

步 地 推 动 电 子 商 务 的 发

展；积极开展信息化指标的研究和测

算工作，提高推进信息化的科学决策

和管理水平；认真抓好财税金贸信息

系统联网工程，把领域信息化工作推

向新阶段；各地方要根据本地方的实

际加强对信息化工作的领导，并且将

企业信息化和各方面的应用作为推

动区域信息化的切入点，加速国民经

济信息化的进程。 ’! (

笔记本电脑价格能够突破 #$$$ 美元的

心理线吗？)*+,- 公司认为：这不成问题。

)*+,- 公司移动和掌上设备集团的产品

经理 ./0 12-32, 表示：)*+,- 正考虑在明年

圣诞节的销售旺季里，将笔记本电脑的价格

降低到接近台式电脑的价格。)*+,- 在本周

推出了新型 455678 和 4&&678 笔记本电

脑 用 赛 扬 处 理 器 ， 同 时 笔 记 本 电 脑 厂 商

9/+,:/; 和戴尔也发布了采用这种新型赛

扬处理器的笔记本电脑产品，起价在 <$$$
美元。

)*+,- 的笔记本电脑用 =,*+2>0 ))) 芯片

将在今年秋天上市。尽管目前 ?@A 显示屏

供应短缺，但笔记本电脑的价格仍将很快跌

破 <$$$ 美元。12-32, 表示，届时采用赛扬处

理器的笔记本电脑价格将低于 #B$$ 美元。

12-32, 说，低于 #$$$ 美元的赛扬笔记

本电脑从长期来看是完全可能的，只要?@A
显示屏的价格能够下降。 ’! (

!"#$%& !"’( #$)
#!!! 年 ! 月 ! 日，国际数据公司 ’)A@( 第二季度报告的最新统计显

示，联想总体 =@ 销量在 #!!! 年第二季度的全球 =@ 市场排名中，晋升 #4
强，比上季度提高 < 位，市场份额上升至 $C "D 。其中台式电脑排名世界第

#< 位，市场份额占据 #D ，虎视世界前 #$ 强。联想服务器销量增长更为显

著，#!!" 年市场份额曾排名第 #! 位，该季度一跃升至世界第 #B 位。

任凭市场风云变幻，联想始终坚定“因特网时代下的功能电脑”战略

的信念，继续为中国市场提供“适用、够用、好用”的功能与产品，这应该是

联想业绩不断攀升的重要基石。 ’! (
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789:;<=>?@ABCDE
在今年 5 月接受国际跨国企业摩托罗拉公司和英特尔公司的投资参

股 后 ， 深 圳 盛 润 公 司 于 近 日 在 北 京 推 出 新 网 站

（:::C EFC G+HI3<$$$C IH0C I*），每天 <4 小时向投资者提供实时的股票价

格、最新的财经与证券新闻以及大量的上市公司资讯。

深圳盛润网络系统有限公司已拥有基于证券总部的网上交易系统

.JH*-2*,、盛润金牛银证转帐系统、@A=A 无线大户室、盛润 !! 新版 K#$
资讯、第三代智能证券交易分析软件 .+HI3<$$$ 等产品。此次推出的

G+HI3<$$$ 网站（:::C EFC G+HI3<$$$C IH0C I*）除提供常规的财经新闻、综

述、公告、投资备忘以外，还提供了市场评析、个股档案和信息检索功能。

为了保护用户的隐私，盛润凭借高新技术达到了很高的加密水平，所

有数据在传输过程中都采用了先进的 ..? 协议进行了加密。

在盛润 .+HI3<$$$ 网站的投资理财栏目里，用户可以直接对投资帐

户进行管理，当输入了每次证券买卖和资金调拨对帐单记录后，用户就可

以随时查阅自己的投资记录，随时总结自己在某段时间、对某种证券的投

资盈亏，以便不断改善自己的投资策略。 ’耕 (

“焦点”逐鹿互联网
随着中国上网规模的迅速扩大，潜力巨大的中国互联

网市场也正成为全球市场关注的焦点。#!!! 年 ! 月 #&
日，首家由美国企业 L*M,/IN 在华独资经营的中文网站焦

点网（:::C OHI>GC IH0C I*）开通，正式参与中国互联网领

域的逐鹿。

投资经营焦点网的美国 L*P,/IN 公司是总部设在美

国硅谷的一家高技术公司，在信息家电、软件开发领域取

得了骄人的业绩。L*P,/IN 的内嵌式浏览器具有的近一千

万离线用户、几百万在线用户，以及更多的潜在用户是

L*P,/IN 在 )*+,M*,+ 信息服务领域取得成功的支柱。焦点

网是该公司的最新业务。强大的资金和技术优势有望给中

国的 )@= 行业带来勃勃生机。此次 L*P,/IN 从信息家电涉

足互联网信息服务，可谓珠联璧合、水到渠成。

焦点网突出的特色是技术优势和丰富的个性化的内

容。焦点网的设计思想来自美国硅谷，)*+,M*,+ 技术及经济

的发源地，开发于加拿大，本地化于中国Q 体现了先进的网

站个人化机制、数据驱动思想。 "#$%
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联想台式电脑全面升级
联想电脑 ! 月进行全面升级，并进行大幅度价格调整。此次调整行动

包括产品的配置升级和价格下探，将涉及商用电脑、家用电脑六大系列

"# 款产品。

为了方便家庭用户使用因特网，联想全线家用电脑三大系列十款产

品全部增加了“因特网工具集”，其中包括网景 $%&’()*+& ,浏览器、步行中

文网址、网络一点通 $含中经网免费 # 小时上网时间 ,、超星图书远程浏览

器、“富翁套餐”炒股软件、电子文件网上飞 $-./*01) , 和网络电话

$2&03*3/4 5*67 !!,8 种软件。

经济型功能电脑联想“天鹊”系列将做如下调整：天鹊 "9: 将取代天

鹊 "::，;<= 由赛扬 >?? 升级为赛扬 @::，价格从 ?!!! 元下调为 A!!! 元，

降幅接近 "AB 。原零售价为 8!!! 元的天鹊 >9: 也将被售价更低的天鹊

>@: 取代，后者的 ;<= 从赛扬 @:: 升至赛扬 @>>。同时参与调整的还有天

鹤和天鹭系列。天鹤 #?: 将取代天鹤 #@:，;<= 升级至 <# C AA:。天鹤 ??:
和天鹤 ?@:D 的价格也有一定幅度的下调，而且升级后的配置使 >- 图形

显示功能显著增强。原有的天鹤 9:: 系列将逐渐淡出市场。天鹭系列的四

款产品全部加入了语音识别和手写输入功能。

联想商用电脑 ! 月调整也令人瞩目。“全民电脑”双子星系列又添“新

丁”。第四代全民电脑“双子恒星”，取代第三代“双子明星”。;<= 为 E? F
9 C >>>，"?2G 内存、@H >IG 硬盘、"@J显示器的一款双子恒星零售价仅为

>!!! 元；另一款配置为赛扬 >??;<=、>92G 内存、

@H >IG 硬盘、>9 倍速光驱、"@J显示器的双子恒星，零

售价仅为 @!!! 元。此外，联想逐日和奔月系列商用电

脑也都 进行 了较大 的调 整，逐 日 >::: 将 取代 逐日

":::。奔月系列则将全部切换为 "AJ显示器，同时推出

一款新型卧式 K5L 结构的商用电脑——— 奔月 ""::，

这一调整为商业用户增加了更多的选择。 $! ,

!"#$%&’()*
近日，金山公司将为家庭电脑用户专门定制一套家

庭工具软件综合解决方案，这个解决方案共涉及 9: 多

种家庭工具应用类软件，并根据解决方案准备推出共计

? 张 ;- 的“M<N 9::: 家庭总动员”套装软件产品，市场

零售价格估计在 9!# 元左右。

“M<N 9::: 家庭总动员”通过套装的方式，一次性

把家庭用户需要的工具软件都套装到一个产品中，不但

无需电脑用户多次选购，最重要的是这样套装软件的价

格远远低于分别购买各个软件的价格。

“M<N 9::: 家庭总动员”在 M<N 9::: 家庭版的基

础上，同时装入了行天 !#、超级解霸、金山快译、ODAH :、

金山词霸#、通译科技、我形我速、金山游侠 OO、电脑学

校 9:::、金山画王、居家理财小财神、M<N 9::: 多媒体

教材、金山书信通、打字精灵、多多作文等 9: 多款软

件。据金山公司市场人员称，这些软件涵盖了金山公司

在前期调查中用户列举的所有需求，所选软件基本上是

同类软件中最好的，这 9: 多款软件原来的零售价总和

在 "!:: 元以上。一个普通的家庭电脑用户，只要购买了

“M<N 9::: 家庭总动员”后，无需再购买其它任何通用

软件就可以满足所有的家庭需求。

金山公司有关负责人表示：提升中国电脑用户水平

的关键在于软件应用，软件应用的关键在于价格，为了

推动这个进程，金山公司将不懈努力。 $耕 ,

由全中文竞买式交易

网 站 网 猎 $PPPH )6QR)3S
’3H )1T,、北京亚运村汽车

交易市场和中国嘉德国际

拍卖有限公司联合举办的

网上一元欧宝车拍卖活动

引起广泛关注，本刊也曾

报道这一活动消息。从 !
月 ": 日 9"：:: 活动正式

启动——— ! 月 "A 日 9"：::
截止的前后过程中，活动

得到了广大网友和社会公

众的热烈反响和参与，共

有 9" 名 实 际 竞 买 者 参 与

竞价，他们在网上经过了 A
天 A 夜 ?" 轮的轮番出价、竞买较量，

最 终 ， 河 北 武 安 的 李 志 江 先 生 以

9!"!!! 元的价格买到此车，并有幸

成为中国网上竞买汽车第一人。

此次竞拍成功，标志着我国电子

商务已向实际应用阶段发展。 $! ,

)* !"#+,-./
几个月前并入联想电脑公司的联想 U-O 主板正在

以全新的市场眼光重新审视主板这一领域。最近推出

的“用联想主板，游联想网校，建幸福之家”热卖活动也

让 U-O 以全新的面貌展现在消费者面前。在这次热卖

中凡购买任何一款联想 U-O 主板的用户，均可获赠正

版“幸福之家”精华版软件和联想网校月卡，U-O 此举

正体现了与联想电脑一脉相承的营销理念——— 要凭借

产品的功能和应用的完美结合以期在竞争激烈的 O5
界赢得一席之地。

联想这种将自身的软硬相结合的方式不仅给双方

都提供了一个扩展自身业务、发展新的用户群从而实

现“双赢”的机会，而且给主板领域带来了联想的一种

全新的营销理念——— 低价的兼容机同样需要功能与服

务，只有体现硬件、软件和增值服务完美地结合的电脑

才是提供给用户的完善产品。期待联想 U-O 在未来有

更多“奇招”。 $#$ ,
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!"#$%&’(") 推出繁体中文版 *+ ,
日前，!"#$% 开发商拓林思公司 &’$()* !"#$% +宣布，针对香港、台湾、

新加坡等东南亚华语地区和华南地区用户特点，推出 ’$()* !"#$% 繁体

中文版 ,- .。

此次发布的 ’$()* !"#$% 繁体中文版 ,- . 承袭了简体中文版 ,- . 的

优点，在中文支持上更加完善，界面也更加友好，加强了对于最新商业软

件的兼容，为今后用户使用提供了最大的投资保护。新的繁体中文版 ,- .
除在界面上采用繁体中文之外，还针对东南亚和华南地区在中文内码与

简体中文 /0 格式上的差异，对中文内码做了相应的调整和改进，使之适

合于该地区用户的使用。拓林思公司是较早进入中国市场的 !"#$% 开发

商，今年 1 月 2. 日，’$()* !"#$% 正式推出的简体中文版 ,- .，性能更优

越，解决方案更完备，受到越来越多用户的青睐。该产品推出后仅两周即

荣登连邦软件排行榜榜首，达到每月数千套的销量。拓林思公司向国家

经贸委经济信息中心赠送的 2... 套 ’$()* !"#$% 简体中文版 ,- . 已被广

泛地应用于经贸委系统各单位的信息管理工作中。 &耕 +
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在中关村，买散件可

以在各个电子市场中细挑

慢选，但买品牌电脑就只

能不停地进出各品牌厂商

及其代理商的门市了。现

在情况有了改变：汇聚知

名品牌电脑的中关村电脑

总汇已于 3 月 24 日落户当

代商城。

海淀区技术监督局为

响应国务院关于在中关村

建立世界一流科技园区的

批复，为了将知名品牌电脑集中销

售，为消费者提供方便，协调组建了

中关村电脑总汇。当代商城地处中

关村南大门，有得天独厚的地理优

势，良好的商誉。此次中关村电脑总

汇落户当代商城既是高科技产品与

现代商业流通渠道相结合的一次有

益探索，同时也解决了中关村部分

企业因中关村城市改造而造成的场

地不足的困难。 && +

!"#$%&’(
在 电 脑 整 机 及 相 关 配 件 上 我 们 经 常 可 以 看 到

“567"8#69 :*( ;"#9*<7 3= > ?’”标志，这一标志到底是

何用意呢？近日，微软 ;"#9<*7 硬件质量测试实验室的

在华专家阐述了这一标志的普遍意义。

“567"8#69 :*( ;"#9<*7 3= > ?’”是 ;"#9<*7 硬件

质 量 测 试 实 验 室 &;"#9*<7 @A(9<A(6 B$AC"DE !A) F
;@B!+的认证标志。该实验室为硬件厂商提供硬件质

量及驱动程序测试。凡通过 ;@B! 测试的硬件如：显

卡、声卡、显示器等等或是整机系统，都达到了 G#D6C、
H"I(*7*:D、J*KLAM、G0H 等业界著名公司共同制定的

;"#9<*7 NJ 设计标准。只要有“567"8#69 :*( ;"#9*<7
3= > ?’O标志，用户就不必担心硬件及其驱动程序的兼

容性问题。;@B! 的测试范围很广，覆盖了个人电脑及

运行 ;"#9*<7 ?’ P6(Q6( 操作系统的服务器的所有硬

件、常用外设及驱动程序。测试过程非常严格，如果一

种部件通过测试后，只要原设计有改动 &包括驱动程序

的更动 +都必须重新测试。

凡获得“567"8#69 :*( ;"#9<*7 3% > ?’ 标志的硬件

厂商、RSH 厂商及其相关产品都会在微软公司 ;@B!
硬件兼容性列表的网站 &TDDLU > > <<<- K"I(*7*:D- I*K >
TIC +中公布其硬件名称、型号。也可将其相关驱动程序

放置与此供用户下载。 &#$ +

!"# $%%%./012
3 月 VW 日，位于上海市新华路的上海影城放映了一部特殊的“美国

大片”。这部“大片”与以往我们看过的美国大片不同的是，影片的主要演

员不再是好莱坞的著名影星，而是全球 G’ 巨人——— 微软公司。

这部名为《触电 ;"#9*<7 2...》的影片，今年 X 月

份在美国公映时曾吸引了 V. 万名观众前去观看。在

影片中不仅向您介绍了微软的世纪产品——— ;"#9*<7
2... 的产品特性，而且向您展示了现代美国社会多彩

多姿的社会经济与文化。

电影《触电 ;"#9*<7 2...》的放映，在使更多的人

了 解 微 软 公 司 及 产 品 特 性 的 同 时 也 成 了 ;"#9*<7
2... 中文预览版与上海市民的见面会。据悉，;"#9*<7
2... 中文预览版已经在 WW,W 网上和众多的微软授权

零售店里发售，引起了强烈的市场反响。但对于上海

用户而言，直接的见面，这还是第一次。 &! +

&’()34567
不久前，美国著名的泰安电脑公司也开始进军中

国市场。泰安（’YZ?）公司于 V3W3 年成立于美国硅谷，

是世界著名的主板生产商，曾多次获得国际大奖及权

威机构的赞赏。由于具有深厚的专业设备生产背景，故

而泰安主板一向以精良稳定闻名，在高端用户中声望

很高。

此次，泰安公司籍由香港慧明集团，在国内推出了

多种新款主板，主要有使用 0= 芯片组的海神系列，使

用威胜芯片组的三宝系列，使用 "WV. 芯片组的雄猫系

列 ， 双 JN[ 的 美 洲 虎 系 列 ， 还 有 一 款 雷 神

PVW41[Z?/，是在国内市场上极为罕见的 ,,./= 芯片

组双 JN[ 主板！ &’( +
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新众产品“硅谷”巡展
在众商家纷纷将目光聚集于中关村新“硅谷”这一亮点

之时，新众将“硅谷”做为自己的系列产品巡展的第二站，全

面宣传其系列新产品。在 ! 月 "# 日 $ ! 月 "% 日的巡展期

间，新众电脑公司主推最新大众主机板 &’ ( %"")，这款主

板采用 *+’ ’,-..- /0- "11 芯片组，还附赠 +23 ’+4 系统自

我检测及警示窗软件。同时亮相的新众新产品包括主板、声

卡、显卡和显示器等。此外，为配合此次系列产品的展示，新

众公司还组织了丰富多彩的宣传活动，如现场有奖问答，现

场抽奖以及低价位的现场拍卖等。 5! 6

34;< &’ ( )*+ (&
*7 ( %)8 ( * 主板是新众成吉思汗系列主机板中的一

款，它采用 *+’ ’,-..- ,0- 芯片组，芯片为 *+’9:;%!1 <
#!%7 2.-= " 架构，且提供 "’>/ < #/;+ < :+2’。

这款主板对 : 组 ?27 设备提供支持，随着 ?27 设备

的广泛普及，这一功能将会更显优势。它的 1 条 +4@@ 插

槽 最 大 可 以 支 持 8%9@7 内 存 容 量 ， 有 : 个 支 持 ?A3B
4@’ C %% 的 +4D 接口。

这款主板的产品包装中除了附带有 " 条支持 ?;@’%%
功能的硬盘排线外，还附带一套杀毒软件和硬盘数据恢复

软件。对于用户来说，这款主机板的确有着良好的性能价格

比，这个产品套装也无疑是物超所值的选择。 5! 6

01234567
! 月 ") 日上午，北京市教委与金山公司在北京教委大楼举办了“北

京市中学计算机教学统一采用 E/2 :))) 发布会”，北京市 1)) 余所中学

计算机教师代表参加了本次会议。它为 "!!! 年下学期北京市中学新生正

式开始 E/2 :))) 计算机教学拉开了序幕。

金山公司总经理雷军表示：金山公司这些年

来，对于教育系统的支持投入一直没有间断。E/2
:))) 在研发测试阶段大量吸收了教育界反馈意

见，产品推出后，金山公司不但成立了专门的部门

来为教育系统提供更好的服务，而且定制了教育

版，制定了一套极优惠的教育系统产品授权使用价

格。换句话说，千余元就能让各中小学使用上正版

软件，同时还享受教师培训、产品维护等一系列的

售后服务。这种支持与合作不仅面向中小学，而且

面向大学，甚至成人教育系统，这种支持将是持久

而稳固的。 5! 6

!"#$%&’()!*%+, !"
近日，3;A 电脑公司独家设计了“@-FG.H BIJKH=”可携带硬盘技术，

并在 3;A 的新款非常电脑精彩 8"9’ 中使用了这一技术，开创了台式机

装“活动”硬盘的先河。而且消费者拥有先进技术带来的如此优良便利，

却不用为此多付费用，/#L#) 的精彩 8"9’ 价格依然保持非常定价。

@-FG.H BIJKH= 技术改变了常规硬盘固定安装在机箱内的方式，将硬

盘安装在一个特制的支架上，通过特殊的数据接口连接系统总线，使硬

盘能够方便的从整机中取下或重新安装。另外，@-FG.H BIJKH= 还带有锁

紧装置，可以防止用户在工作中错误插拔硬盘。不过，在插拔硬盘的时候

请务必关掉电源，否则会造成硬盘和主板的损坏。@-FG.H BIJKH= 技术的

使用使精彩 8"9’ 特别适用于对安全要求高的政府和行业用户，而可携

带式硬盘带给家庭的便利就是给家庭添了一个小“管家”，既能通过掌控

硬盘来控制孩子对电脑的沉溺，甚至避免孩子遭受网上黄毒的侵害，又

能依据家庭需要自如扩充硬盘容量。 5! 6

PQABRSTU
北京东方讯怡公司于日前宣布从 ! 月 :: 日起

开始在北京、上海地区举办为期三个月的“购买精

英双子星 东方网景任您行”活动。

用户可在活动期间以优惠的价格购卖任何一

款由精英“双子星”主板加上精英的 @-MHN 卡以

及一年 81) 小时的上网时间组成的套餐，这样用

户可以在充分感受到精英“双子星”主板带给您的

无穷乐趣之余又可以在 +O=H0OH= 任意畅游。

精英双子星的最新成员精英 /%+E3 ( ’ < ，彻

底解决了 G9") 的 7?>，现已在市场上出售，并且

也将一同参加此次活动。这无疑又给用户带来很

大诱惑。 5! 6

日前，&+AA!9 反病毒

产 品 推 出 保 万 家 平 安 活

动。此次活动的目的就是

要让用户在购买产品之前

亲自通过使用 &+AA!9，并

与同类产品进行对比，真

切地去感受 &+AA!9 强大

的实时监测功能、全球病

毒处理能力、简单方便的

易用性。

由于反病毒软件就像一个黑盒

子，用户在购买之前对于产品的优

劣根本无法进行判断，所以，&+AA!9
决 定 采 取 这 种 先 试 用 后 购 买 的 方

式，达到为用户投资做出保障的目

的，由此回馈用户。此次活动设在

&+AA!9 代理商处，在 &+AA!9 各地

代理商店内，都设有试用展示台，您

可 以 在 展 示 计 算 机 上 亲 自 使 用

&+AA!9，并可以与同类产品进行使

用对比，有了真实的体会后再决定

是否购买。 5! 6
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!!! !"#$%& ’%()*+,(

!江苏 徐洪云

图 !

图 "

图 #

朋友，你曾为电脑越来越多的垃圾软件而苦恼吗$
你曾为加速系统运行而到处搜寻好软件吗$ 你曾为清

理注册表而苦恼吗⋯⋯为了解决上述问题，你也许不

得 不 使 用 好 几 个 应 用 软 件 。 而 今 有 了 这 个 %&’()*
+),-./0, 工具，就能帮你完成全部系统管理工作。

%&’()* +),-./0, #1 2. 是一个共享软件，!2#"34
（ 安 装 程 序 ），

下 载 站 点 ：

-((56 7 7 8881
09:91 ,9*。

如果还没

有注册，程序

运行后会提示

你 有 #2 天 使

用期限，点击

右 下 的

“;9/(0/<) =>
?.:<.(09/”按钮即可进入主窗口（见图 !）。

!"#$%&
大多数 @0/A98’ 应用程序在运行时会在硬盘上

暂时创建一些文件，当程序运行结束或关闭后，这些临

时文件也应该被清除和释放，然而B 由于程序的错误、

文件结构的臃肿，或者是系统被重置或非正常关闭等

原因，使得这些临时文件还驻留在你的硬盘上。这些被

遗弃的垃圾文件，如果不能完全地清理掉，会对你的系

统产生许多不良的后果。使用 %&’()* +),-./0, 可以帮

助你完全地清理掉这些文件，让你的系统继续“轻装上

阵”。

执行“C0/A ./A D)*9?) E</F ./A 9G’9:)() H0:)’”菜单

后B 会弹出如图 " 窗口。

ID0?) J’ K (9 ’,./：选择存储器来检测垃圾文件B 并

删除它们。

C0:)’ (9 H0/A：选择检测文件的类型。%&’()* +)>
,-./0, 默认了 !# 种文件类型B 即6 "1 L"、L"1"、

"1 $$ L 、"1 M M M 、"1 (*5、"1 N*5 六种临时文件类

型 JO)*59D.D& C0:)’ K ，"1 9:A、"1 G.F、"1 ’&A 三种临

时的备份文件（O)*59D.D& G.,F<5 H0:)’），

%.?)A A0’F )DD9D A.(. HD9* ’,./A0’F 的"
1 ,-F 文件 ，以及" 1 P0A、*’,D).()1 A0D、
2$$$$$$$1 /,- 等三种文件。用户可以添

加、编辑、修改要查找的文件类型，以适

合自己系统的实际情况。

C9:A)D’：选择某一个文件夹进行检

测。

Q(-)D ;9/’0A)D.(09/’：其他要考虑的

因素，有“只查找多少天内从未被使用过

的程序”、“跳过只读和系统文件”、“跳过当前正在被使

用的文件”、“查找在临时文件夹中未被使用的文件”和

“查找 2 长度的文件”五个复选项。

R)*9?.:：有“将文件移到 80/A98’ 的回收站”、“永

久删除要移动的文件”、“将要移动的文件移到指定的

文件夹内”三个单选项。

设定后按“%,./”，会在下面显示查找到的文件，然

后按 R)*9?) 就可以了。

!"’()*+,-.
当你在 S/()D/)( 上访问某一个 8)G 页并下载了软

件，当你运行了某一程序操作都会存储在你的电脑

里 。 想 去 掉

吗 $ 点 击

“=/’<D) &9<D
5D0?.,&”会弹

出 如 图 # 的

窗口。

在 窗 口

的 选 项 中 设

定 你 要 删 除

的痕迹后，点击“=D.’) /98”就可以了。

/01234
@0/A98’ 操作系统提供了快捷方式，双击某一快

捷图标，系统会自动地打开对应的应用程序或文件。

然而，有些时候源程序和快捷图标之间的连接遭到破
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坏，或者源程序被删除，而留下的快捷方式一来占用着

空间，二来还会弄乱你的系统。现在不用发愁了，如果

快捷方式的源程序还在计算机内，!"#$%& ’%()*+,( 将

会为它们建立连接，如果不在就会删除它们。点击

“-,+. *+. /,0 1234%+ #)32$(5$#”后会弹出如图 6 窗口。

首先选择查找的驱动器。下面的 7+8" !(*+ !$*2$
’%+5 只检查开始菜单，95$3&*$,(*88" #(*+ /32 &3:%.
#)32$(5$# $*2;%$# 自动 检查 被移动 的快 捷方 式的 源程

序，<0(85.% #)32$(5$# =,$) $*2;%$# 2%/%22,+; $3 >?@7’ 32
+%$=324# .2,:%# 不检查源程序来自只读光盘或网络驱

动器的快捷方式。

其次选择移动的去处 A@%&3:*8 BC 最后点击“#(*+”

命令按钮即可。

!"56*789:
在安装应用程序过程中，通常会在控制面板的“安

装 D 删除程序”中建立物理连接保存卸载信息。当手

动删除这些应用程序时，这些卸载信息或其他系统碎

片往往还保留在你的计算机中。使用 !"#$%& ’%()*+,(
就可以安全、彻底地删除这些无用的信息。

点击主菜单中的“@%&3:% ,+:*8,. 5+,+#$*88%2 ,+/32E
&*$,3+”后，!"#$%& ’%()*+,( 会自动检查无用的卸载

信息，并在如图 F 的窗口中显示出来，这时，你可以按

照窗口提示的信息内容选择删除还是保留。

!"0;*%&
由于一些重要的系统文件或可执行文件的大量副

本的存在，计算机往往会为使用哪一个文件而感到困

惑。在它们还没有对你的计算机产生破坏之前，用 !"#$%&
’%()*+,( 可以轻松地发现并清除这些副本文件。

点击主菜单中的“-,+. *+. 2%&3:% .5G8,(*$% /,8%#”
后，会弹出如图 H 的窗口。

首先选择查找的条件。

在“-,8%#”下，有"I %0%、"I .88、"I 3(0、"I $0$、"
I .3(、"I )$&、"I )$&8、"I 1&G、"I JG;、"I JG%;、"I ;,/
的 KK 种文件类型，也可以自行添加和选择文件类型。

<0(85#,3+ 选择需要排除检查的文件夹或文件。在

“-,+. 7G$,3+#” 下 ， !"#$%& ’%()*+,( 提 供 了

“@%L5,2&%+$# /32 .5G8,(*$% &*$)(%#”和“9.:*+(%. 3GE
$,3+#”选项，即必须选项和高级选项两类。可以选择相

同名称（#*&% +*&%）、相同大小（#*&% #,M%）、相同时间

及日期（#*&% .*$%N $,&%）作为重复文件的基本条件，

也可以选择跳过系统备份文件夹、跳过 O,+.3=# 隐藏

文件夹、跳过 P 长度文件等高级条件。

<=()>?@
当你的系统运行速度变得越来越慢，或者有些程

序经常出错，这时你可以请 !"#$%& ’%()*+,( 帮助你清

除注册表中的废旧、无效的注册信息。单击主菜单的

“>8%*+ !"#$%& @%;,#$2"”，会弹出如图 Q 的窗口。

“!(*+ 7G$,3+#”注册表选项中，可根据自己的实际

情况选择需要查找的范围。还有两个补充选项：一是

“<0(85.% 2%/%2%+(%# $3 >?@7’ 32 +%$=324# .2,:%2#”，即

跳过只读光盘信息或网络信息；二是“@% R #(*+ */$%2
2%&3:*8”，删除后重复检查一次。

然后点击“!(*+ @%;,#$2"”开始检查。检查到的文件

将列在下面，点击“@%&3:%”可选择“@%&3:% #%8%$%.

图 Q

图 6

图 F

图 H
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!"#$%!&”或“’!()*! +,, !"#$%!&”，即删除所选组件或全部

删除。

另外，-.&#!( /!01+"%0 还提供了备份和恢复注册

表信息的功能，只要你选择“2+0345 6 ’!&#)$!”即可。你

也可以选择在每次检查之前备份注册表的信息。

A=()BCDEF
即使开始菜单下的启动菜单处没有任何东西，可

是只要你的计算机一启动，还会有一大堆的常驻程序

在默默地运行着。如果能禁用这些常驻程序，系统速度

就会显著的提高。点击“7%"8)9& -#+$#45 /+"+:!$”，窗

口中显示的是系统启动后自动执行的文件 ;如图 <=。
选择某一个程序文件，点击“>%&+?,!”就可以使该

程序在启动后不执行。如果某文件是“>%&+?,!”，也可以

点击“@"+?,!”使它变为可执行。选择“A88”可以增加启

动程序组的程序。

-.&#!( /!01+"%0 除了提供以上几项功能外，还提

供了安全安装、定期检查以及强大的帮助功能。 $

! " # $ % & !"# ’$#%’$#&’ ( ) * + , - ’. / 0 1

&’() 单科考试一律 $%% 元

!"#$%

!"#命令
!山东 崔久刚

图 <

首先声明，在下虽然是从 >B- 时代走过来的，但

绝不是死抱着 >B-，不肯进入 7%"8)9& 的那种永远认

为 >B- 比 7%"8)9& 好的人。事实上，现在我用的软件

几乎全是 C)$ 7%"DE 的，如 7F-GHHH、I J J 24%,8!$
等等。但是我还是要说，>B- 命令有时的确非常有用、

好用。

!"#$% -K2-L
我们常常把原版软件备份在硬盘上，安装时一般

直接用硬盘的备份安装，这样保护了我们的原版磁盘

（光盘）；但是 KI>B-MN H 的安装程序只能从软盘（A、

2）上启动，这时我们无法从硬盘的备份上安装，而使

用 -K2-L 命令就可以方便地解决这个问题。

-K2-L 命令可以将硬盘的一个文件夹虚拟成一

个独立的磁盘盘符（类似虚拟光驱程序）。比如我们将

KI>B-MN H 的 全 部 安 装 软 盘 的 内 容 拷 贝 到 IO P
KI2AQ 文件夹，然后在提示符下键入以下命令：

-K2-L AO IO PKI2AQ （回车）

这时，我们转入 A 盘（保证软驱空着），会发现 A
盘的内容就是 IO PKI2AQ 的内容，键入 RS-LATT，就

可以从这个虚拟的软盘上安装 KI>B- 了。要消除虚

拟盘，可用 -K2-L AO 6 >。

>R’&’()*+
>R’ 命 令 应 该 是 >B- 最 基 本 的 命 令 了 吧 ， 在

7%"DM 的资源管理器、我的电脑下均可以列出磁盘文

件，似乎不再需要 >R’ 了，但是资源管理器无法列出

某些特殊文件，比如“回收站（’@IUIT@>）”等，这时

必须使用 >R’ 这位老先生显示这些特殊文件夹的内

容。比如在 7%"8)9& 文件夹下有一个 L!(5)$+$. R"V
#!$"!# C%,!& 文件夹，即使在“选项”中选择“显示所有文

件”，打开这个文件夹你什么也找不到。可在 >B- 窗口

下，用 >R’ 6 A- 就会发现很多东西⋯⋯ $

调整输入法顺序
!郑州 赵新生 崔峰

一般情况下，打开计算机时启动的是西文（英语）

输入法。能否将其改为某一种中文输入法状态呢？

在任务栏上“键盘语言”指示器图标（若没有该指

示器图标，可在【控制面板】%【输入法】属性中设置）处

点击鼠标右键，选【属性】，弹出“键盘属性”（而非“输入

法属性”！！）菜单窗口，点击【语言】标签，在【安装的键

盘语言及布局】窗口中选择某一语言，将其【设成默认

值】，点【确定】按钮退出。这样，该【语言】（即输入法）就

成了【默认语言】，对应的【输入法】也随之被 7%"8)9&
系统默认。该方法对 7RSDE 6 SL 均适用！ $
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!河南 许大铮

"" !"#$%!"#$% !!!!!!

,-./0
1
222
3

!"#$% 像一座现代化的大厦，

如果你不断地向里面塞进各式各

样的软件、游戏，用不了多久，你就

会发现昔日整洁的“大厦”已变得

拥挤不堪、杂乱无章，不仅运行速

度大大下降，还会经常出现各种各

样莫名其妙的错误。

小 弟 春 节 刚 攒 了 台 机 子 ：

&’(’)*#+,,-、 华 硕 ./0、 1230
.& 4 5,,、昆腾火球七代 16 270、

37- 7/,,、8"9:*#;<$,、=7>?"
显示器、@A&+/B 光驱⋯⋯刚买回

来那几天，轻松超频至 2>,，大牌

游 戏 一 个 接 一 个 地 往 硬 盘 里 装 ：

@C< # 、 3DEDF-&AF $ 、

ED30#、G@&D3G@7⋯⋯在 7/,,
强大的 8+8 引擎的驱动下，游戏

的画面只能用无可挑剔来形容。后

来 DHH"I’$?、.J*K*LJ*M、+8<:9N、

大嘴英语、!.</,,,、中文之星

⋯⋯接着“入住”。没想到问题来

了。首先是 !"#;*OL 的启动速度明

显变慢，原先只需 /> 秒左右，现在

却要将近一分钟才能见到 !"#$%
的桌面。最令小弟痛心疾首的是运

行一些大型 +8 游戏，如“摩托英豪

$”的时候，原本细腻流畅的画面

竟然出现了轻微的掉帧现象，尤其

是在场景复杂、贴图量大时更为明

显。虽然并不影响游戏的正常运

行，但对于小弟这种铁杆儿“游迷”

来说，真是十二万分的不爽！

怎么办呢？重装 !"#;*OL 自然

是最简单的方法，但一想到还要重

装 DHH"I’、 .J*K*LJ*M⋯⋯ 头 都 大

了。而且即使全部重装一遍，时间

一长仍不免重蹈覆辙。有了！可以

装两个 !"#$%，一个作工作和学习

用，专门安装各种工具软件、学习

软 件 和 共 享 软 件 ， 此 即 !O"#
P!*)Q!"#;*OLR； 另 一 个 作 娱 乐

用 ， 只 装 游 戏 ， 即 7O"#
P79:’!"#;*OLR。用此“比翼法”安

装的系统，!O"# 和 7O"# 相互独

立，互不干扰，装再多的软件也不

会影响到游戏的速度；更重要的，

对于 7O"#，随时可以轻易地恢复

到初装系统时的最佳状态，整个过

程只需几分钟（是的，你并没看

错）。最妙的是，所有这一切，都不

会影响到 !O"# 中众多软件的运

行和配置。“比翼法”不需要借助复

杂的工具软件，只要会安装 !"#S
;*OLT 会用 !"#U"M 就行。怎么样，

心动了么？那么就跟我来吧。

! " # 既 然 要 构 建 双

!"#$% 系统，自然要用到多系统引

导 ， 这 使 人 想 起 <VLK’:&*::9#S
;’)T 诚然。对于同时安装了 8D< 和

不同版本 !"#;*OL 的 .& 来说，<&
是非常有用的工具；但在软件运行

平台日益被微软统一了的今天，相

信绝大多数 .& 机的用户一开机就

会直接引导到 !"#$%（小弟因为好

奇，也曾试过安装 @E26 ,、D</ 和

="#WN，但新鲜劲儿过了之后又全

部删掉了。原因很简单：对于一般

的个人用户来说，能在这些平台上

运行的软件实在是太少了）。而对

于我们的“双 !"#$%”系统，用 <&
有点儿“杀鸡用牛刀”的感觉。

首先，对于硬盘空间充裕的用

户，建议划出 %,,30 X 570 左右

的引导区 P就是 & 盘啦 R安装 !"#S

;*OL，这样可以在建立双系统引导

后还可有足够的空间用作交换，保

证 !"#;*OL 的正常运行。然后就是

按正常步骤安装 !"#$% P强烈建议

把光盘上的 !"#$% 目录 &*MV 到硬

盘上安装，可大大加快速度 RT 注意

把默认的 &Y Z !"#;*OL 目录改为

&Y Z7O"#。安装完后，装上显卡、声

卡的驱动程序及一些常用的小软

件 P!"#U"M、-I;L’’ 等 RT 因为是用

来玩游戏的 !"#;*OL，还应该装上

C.A/,,, 和南极星。把 79:’!"#S
;*OL 调整好之后，选“关闭系统”

的 “ 重 新 启 动 计 算 机 并 切 换 到

3< 4 8D< 方式”，在 8D< 模式下

重新运行 !"#$% 的安装程序。这回

要 注 意 把 安 装 目 录 改 为 &Y Z
!O"#，不要理会安装程序的警告，

继续进行，装完后你会发现这是个

新的 !"#$%。同样装好各种驱动，

安 装 DHH"I’、.J*K*LJ*M 之 类 的 软

件。好了，到此为止，双 !"#$% 系统

已经装完了。（哎哎，不对啊，我的

79:’!"#;*OL 哪儿去了？）别忙别

忙，跟着我到第二步：

!$# 也是最重要的一步，

即 实 现 双 !"#$% 的 引 导 。 因 为

7O"# 和 !O"# 是两个版本完全相

同的 !"#$%，所以启动时引导哪个

!"#;*OL 就只取决于 & 盘根目录

下的 3<8D<6 <[< 文件。在资源管

理器中找到它 P注意资源管理器

“查看%文件夹选项%查看”下，

“隐藏文件”一项应选择“显示所有

文 件 ”RT 用 鼠 标 右 键 点 击 3<S
8D<6 <[<，把“属性”中的“只读”、

“隐藏”去掉。用“记事本”打开它，

会看到 \.9KJL ]小节中有“!"#8") ^
&Y Z !!G@”和“!"#0**K8") ^ &Y Z
!!G@”两条语句，正是这里控制

着 !"#$% 的启动目录。别忙改，先

做个备份：建立目录 &Y Z<[<T 在其

下分别建立 7O"# 和 !O"# 两个目

录，把 &Y Z 3<8D<6 <[< 复制到

&Y Z<[< Z!O"# 下；然后切换到“记

事 本 ”， 把 上 面 两 句 中 的 “&Y Z
!!G@”全部改为“&Y Z 7!G@”，存
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234567(8
!北京 老田

单位的所有电脑已连成一个局域网，客户机装

!"#$% 系统。我有时想知道谁正在使用我本地机上

的共享资源并将其赶出去，怎么办呢&
!可由 !"#$% 的网络监视器来完成。打开网络

监视器的步骤是：开始%程序%附件%系统工具%
网络监视器。然后单击“查看”即可分别选择“按连

接”’即用户 (、“按共享文件夹”、“按打开的文件”三

种方式来查看共享资源的使用情况。欲将正使用你

本地机共享资源的其它用户赶出去，只需在“按连

接”中选中用户后，在“管理员”中选中“断开用户连

接”即可。 $

盘，关闭“记事本”。把此时的 )* +
,-./-0 -1- 复 制 到 )* + -1- +
23"# 下。好了，大功告成，重新启

动 ’不要按 -4"56 键 (7 不一会儿，你

就会发现我们又回到了 289:!"#;
<=3> 中，点一下开始菜单，?@A、南

极星依然“健在”，而我们刚刚装的

/55"B:、@4=6=>4=C 等却毫无踪影。

实际上，这两个 !"#$% 连注册表都

是完全独立的，在 !3"# 中装再多

的 软 件 也 不 会 影 响 到 23"# 的 运

行。怎么样，像不像变戏法儿？

也许有人会问，每次切换都要

用“记事本”修改 ,-./-0 -1-，岂

不是太麻烦了么？对了，这就要用

到我们准备的备份文件了。先建立

一个批处理文件，最简单的方法就

是打开“记事本”，输入：“B=CD B* +
>D> +E3"# +9><=>0 >D> B* +”，保存在

)* + -1- 下，文件名为 23"#0 F86
’一定要打上扩展名 (。同样道理，

输入：“B=CD B* + >D> + 33"# + 9>;
<=>0 >D> B* +”，在 )* + -1- 下建立

!3"#0 F86。在 23"# 的桌面上建立

!3"#0 F86 的快捷方式，双击，重新

启动，即可进入 !3"#；同样，在

!3"# 桌面 上 双 击 23"#0 F86 的 快

捷方式，重起后可进入 23"#。

这里再告诉你一个小技巧：在

快捷方式的图标上点右键，选择

“属性”中的“程序”标签，把“运行”

一栏改为“最小化”，在“退出时关

闭”前打上勾，还可以点击“更改图

标”按钮把默认的 ./- 程序图标

改为自己喜欢的图标。这样处理

后，再双击快捷方式，屏幕只轻轻

一闪，就已经完成了系统文件的更

改 7 免 去 了 关 闭 ./- 窗 口 的 麻

烦。

!%# 实现 23"# 的快速复

原。进入 !3"# 中，打开 !"#G"C，建

立一个新压缩包，例如：)* + -1- +
23"#0 G"C，在“H<< 5I=9”窗口中打

开 )* +23"#（如附图）7 注意此时右

下方“"#BJK<: >KF5=J<:I>”和“"#BJK<:
>D>6:9 8#< 4"<<:# 5"J:>”一定要打

上勾。按下“H<<”按钮，确认，几分

钟之后，23"#0 G"C 便生成了，大小

在 LMM,N 左右。这么大的家伙到

底有什么用处呢？因为，对于用来

玩游戏的 23"# 来说，即使不装其

它的应用软件，时间一长系统速度

仍然会变慢，所以我们这些铁杆儿

玩家，两三个星期重装一次 !"#;
<=3> 已不是什么新鲜事儿了。

如 果 经 过 一 段 时 间 的 使 用 ，

23"# 的 速 度 已 经 不 能 满 足 顶 级

O. 游 戏 的 要 求 了 ， 那 么 先 进 入

!3"#，从资源管理器中选中 )* +
23"# 目录，按下 -4"56 P .:J:6: 键，

对所有的 提示回

答“是”或“全部”，

几秒钟之后，)* +
23"# 便灰飞烟灭

了。接着双击 )* +
-1- + 23"#0 G"C7
在 !"#G"C 界面中

点击“AQ6I8B6”按

钮，在出现的解压

对话框的“AQ6I8B6 6=：”一栏下

填 入 “)* + 23"#”， 点 击

“AQ6I8B6”，几分钟后解压缩即

告完成（此时间长短依机器速

度 而定 ， 一 般 不 会 超 过 五 分

钟；小弟的机子用了将近两分

钟）。双击桌面上的“23"#”图

标，重新启动看看。哇！进入了

一个全新的 289:!"#<=3>！所

有 的设 定 都 和 刚 刚 装 好 时 一

模一样，各种驱动程序均已安

装到位，连桌面布景都是我最

喜欢的那一幅！快快，拿出俺

的“R?-#”和“星球大战竞速者”

⋯⋯

最后还要说明几点：

L0“)* + ,-./-0 -1-”文件的

“隐藏”、“只读”属性一定要去掉，

否则会出现复制文件错误。

S0 制作 23"#0 G"C 时一定要在

!3"# 中进行，否则会因某些系统

文件正在使用而发生共享错误。

O0 如 果 有足 够 的 硬 盘空 间 ，

在 !3"# 安装完常用的软件后，也

可在 23"# 中制作 !3"#0 G"C，这样

当 !3"# 因为软件安装越来越多

终于崩溃时，同样可用 !3"#0 G"C
迅速恢复系统。

T0 如果你有特殊需要，当然

也可以从“比翼法”衍生出三个甚

至四个 !"#$% 共存的系统，具体方

法就不用俺多说了吧。 $
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!武汉 简武

!"#$!"#$!"#$&’&’&’
()*+()*+()*+

9:;<=>
一 般 情 况 下 缺 省 的 文 档 路 径 是 %& ’ () *"+,-

./012，如果您有大量的 !"#$ 文档，最好自定义一个专

门存放的文件夹，将文档路径指向它。

"#$工具%选项%文件位置

双击文件类型栏中的“文档”，指定自定义的文件

夹，后面的位置栏就出现相应的路径。

:?@ABC
%&"#：工具%选项%用户信息

’("#：插入%域%用户信息

插 入 时 用 户 信 息 域 有 三 项 内 容 ：32/#4$$#/22、
32/#56./、32/#70818692，分别对应的是用户邮件地址、

姓名、简称。一个取巧的办法是将姓名也加到作为缺省

项的“邮件地址”栏中，输入时选中域类别中的“用户信

息”确认即可将它们全部输入。熟悉域的朋友还可以直

接在插入点键入域代码来实现快速输入：按 %1#9 : ;<，

在域符号中键入 32/#4$$#/22，再按一次 ;< 即可。

:?D*EFEG
!"#$ 缺省情况下使用的是宋体五号字，这是一般

书籍印刷时用的字体字号，在屏幕上使用小四、四号字

比较合适。

"#$格式%字体

中、英文字体的字形、字号等都设置好以后，单击

左下角的“默认”按钮将修改保存到共用模板中。

:?HIJKLM
我们在书写中文文件时一般都有正文首行空两格

的习惯，而 !"#$ 在缺省情况下是不会自动缩进的。

%&"#$输入一个段首没有空格的自然段，将插

入点移至段首，按两次 %1#9 : =（注意不能用空格代

替），默认字号对应的首行缩进的样式就生成了。按回

车键下一段会自动按该样式缩进首行，如果不想缩进，

只要连续回车两次即可。 $
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!广东 !"#$%

谈及硬盘的数据结构，人们总想到从前的 &’()*
和现在的 &’(+,。其实不然，&’()* 也好，&’(+, 也

好，都只是硬盘存储数据的格式之一，而 &’(（&-./
’..01’(-02 (’3./）即文件分配表也只是硬盘数

据结构中的一部分，一个完整硬盘的

数据应该包括五部分：435、635、

&’(、6-5 区和 6’(’ 区。

!"#!"#（4’-2 300( 5/1056）

即主引导记录区，它位于整个硬盘的

7 磁道 7 柱面 ) 扇区，包括硬盘引导

程序和分区表。引导程序完成的任

务就是检查分区表是否正确以及确

定哪个分区为操作系统可引导，并在

程序结束时把该分区的启动程序（例

如 608 的 -09 8:8）调入内存交予控

制权。分区表很多人都知道，以 ;7<
或 77< 为开始标志，以 ==’’< 为结

束标志，共 *> 字节，位于本扇区的最

末端。值得一提的是，435 是由分区

程序（例如 608 的 &6-8?9 /@/）产

生的，它不依赖于任何操作系统，而

且硬盘引导程序也不是一成不变的，

我们可以任意编写，只要它能完成前述的任务。这也

是为什么能实现多系统启动的原因。

$"#（608 300( 5/1056）即操作系统引导记

录区，通常位于硬盘的 7 磁道 ) 柱面 ) 扇区，是操作系

统可直接访问的第一个扇区，它也包括一个引导程序

和一个被称为 3A3（3-08 A’5’4/(/5 3.01?）的本

分区参数记录表。其实每个逻辑分区都有一个 635，

其参数视分区的大小、操作系统的类别而有所不同。

引导程序的主要任务是判断本分区根目录前两个文件

是否是操作系统的引导文件（例如 608 的 -09 8:8 和

486089 8:8），如是，就把第一个文件读入内存，并把

控制权交予该文件。3A3 参数块记录着本分区的起始

扇区、结束扇区、文件存储格式、硬盘介质描述符、根目

录大小、&’( 个数、分配单元（BCCD$BE"DF GF"E，以前也称

之为簇）的大小等重要参数。635 由高级格式化程序

产生（例如 608 的 &054’(9 104）。

%&’ 区紧接在 635 之后，其大小由本分区的大

小及文件分配单元的大小决定。由于 &’( 对于文件管

理非常重要，从一开始操作系统的设计者们就给 &’(
作了一个备份，即在原 &’( 的后面再建一个一模一样

的 &’(。由此产生了第一 &’( 表和第二 &’( 表的称

谓，这种双 &’( 的做法一直延续到现在，可见 &’( 对

于硬盘数据的重要性。关于 &’( 的格式历来就有很多

选择，4"$#DHDIE 的 608 及 J-260J8 采用的是单元

链格式，也即是我们所熟悉的

&’(),、 &’()* 和 &’(+, 格

式，但除此以外并非没有其它

格 式 的 &’(， 像 J-260J8
2(、08 K ,、L2-@、20M/.. 等

都有自己的文件分配（管理）

格式。

光有 &’( 还不能定位文

件在磁盘中的位置，&’( 还必

须和 6-5 配合才能准确定位

文件的位置。

$(# 是 6-5/1(05: 即

根目录区的简写，它紧接在第

二 &’( 表之后，记录着根目录

下每个文件（目录）的起始单

元（这是最重要的）、文件的属

性（子目录也属文件的属性）

等。定位文件位置时，操作系

统根据 6-5 中的起始单元，结合 &’( 表就可以知道文

件在磁盘的具体位置及大小了。这样的文件定位方式

（也可称为文件寻址方式）是由单元链结构决定的，也

就是说，只有 4"$#DHDIE 的 608 和 J-260J8 需要这

样定位文件，而其它操作系统并非如此。

在 6-5 区之后，才是真正意义上的数据存储区，

即 $&’& 区。

$&’& 虽然占据了硬盘的绝大部分空间，但没有

了前面的各部分，它对于我们来说，也只能是一些枯燥

的二进制代码，没有任何意义。在这里有一点要说明

的是，我们通常所说的格式化程序（指高级格式化，例

如 608 下的 &054’( 程序），并没有把 6’(’ 区的数

据清除，而是重写了 &’( 表而已，至于分区硬盘，也只

是修改了 435 和 635，绝大部分的 6’(’ 区的数据

并没有被改变，这也是许多硬盘数据能够得以修复的

原因。但即便如此，如 435、635、&’(、6-5 之一被破

坏的话，也足够咱们这些所谓的 6-: 老鸟们忙乎半天

了，因为 )N3 的空间就意味着 , 百万个扇区啊！当然，

借助一些工具软件可以较有效地解决这些问题，呵

呵。

$
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!南京 赵江

不知道你是否有写日记的习惯，反正笔者每天一

件雷打不动的事情就是趴在案头将当天的事情记录下

来。也曾搜集过一些老外制作的电子日记本，但它们都

有各自的缺陷，所以至今还是在用烂笔头。可在试用了

国人制作的一款日记本后，感觉真的是一级棒，就将它

推荐给大家。

这款无纸日记本名叫 !"#$%&，是一款运行于 ’#()
*+,- ./ 0 .1 0 23 环境下的纯 45 位软件。支持多用户，

每位用户均有自己的设置，可以互不干扰。而且还具有

良好的保密性，采用登录方式，只有输入正确的用户名

和口令才能进入。最主要的它是个免费软件，使用时只

要将其解压缩到一个目录中就可以了，不会添加任何

垃圾文件。

运行 !"#$%& 时，首先出现的是一个登录窗口，要

你输入用户名和口令。如果是第一次运行的话，那还要

键入两次口令并确定一个日记文件名称。在单击了“确

定”之后，出现在你眼前的是一个非常精美的界面。左

边是日记的时间，右边则是相应日期的日记内容。这样

的话，要想浏览以前的日记，只要点击相应的日期就可

以马上观看了。每次打开 !"#$%& 时，它都会自动切换

到系统当前的日期，你就可在内容区来涂鸦几笔了。

要是怕别人偷看你的日记的话，可以随时查看 !)
"#$%& 的登录日志，因为它像 6278 系统一样记录了

49 天来所有用户的登录情况。这样一来，那些盗取口

令的非法访问者就无处躲藏了，而且你再也不用担心

父母将柜子钥匙复制后再给你。

除了可以记录日记之外，!"#$%& 还附带了一个备

忘录的功能。只要在工具条上单击“备忘录”这个按键，

就可以对你的一些重要事件进行处理，等到设定的时

间一到，它就会自动跳出来提醒你，还有 8888 事情

没有做，以免你又要去买后悔药吃了。

寥寥几笔，难以将这个 !"#$%& 的妙用完全说清道

白，有兴趣的朋友，不妨到 :;;<= 0 0 :$+>?@ &A$:@ (A; 下

载，其大小也只有 B5CDE。好了，我还要写今天的日记

呢，哎，我的钢笔哪里去了⋯⋯

F)*+,-./0123456 :;;<= 0 0 ,,,@
GH$(@ G+I@ G(78 J $
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总 会 遇 到 那 些 可 爱 的 #$ 用 户 问 ：“%&’() 比

%&’(* 好在哪里？”这时我大可以说 %&’() 提供了更

好的 +’,-.’-, 联网功能，因为它将 +’,-.’-, /0123.-. 内

置了。可如果被问起 %&’() 比 %&’(* 456! 好在哪，我

们只能尴尬地说些崭新的包装“就发”（()）要好听多了

等等。现在，“勤劳”且“富有同情心”的微软工程师们

又迫不及待地推出一份 %&’() 5-73’8 /8&,&3’，简称

%&’() 5/。在这个更新的版本中，照例消除并同时制

造了一些 9:;< 并提供了最新的 +’,-.’-, /0123.-.*= >
以及一大堆更新的硬件设备驱动程序。但真正谈得上

新鲜的，也许就是提供了共享 +’,-.’-, 连接的功能。

随着 +’,-.’-, 联网的普及，#$ 机用户对 %&’(0 环

境下的 共享 +’,-.’-, 连接技 术有 了越来 越迫 切的需

求。于是出现了诸如 %&’;?,-、&5@?.-、5AB?,- 等软件工

具。

但如果您要求的是与 %&’() 有最好的整合性、易

用性，并且能够最大限度地保证您的荷包不会因此而

受到损失，那么 %&’() 5/ 所新增的共享 +’,-.’-, 连接

技术就是您的不二之选。

而在家庭和小型办公环境中，两台 #$ 之间使用

网卡和双绞线直接连接的方法，是一种最为经济和简

便的方法。在进行连线操作时要注意的是，在 6CD* 口

与 双绞 线 的 排 线 顺 序 上 要 采 用 的 是 ：" E F G HI !
E F G JI H E F G "I J E F G ! 这种特殊的方式进行连

接，这与通常情况下经过 K:9 的压线顺序是不同的。

然后再进入 %&’() 5/ 中的“控制面板”，并双击

“网络”。 此时在设置标签的列表框只有“网络适配

器”一项，单击“添加”会弹出一个“选择网络组件类型”

对话框，其中有“客户”、“适配器”、“协议”、“服务”等选

项，从该对话框中选中“客户”，单击“添加”，选择厂商

为“L&7.3M3N, 客户”。依次选择“网络组件类型”中的

“协议”和“服务”选项，将它们各自对话框中的“厂商”

选择为“L&7.3M3N,”，将“网络协议”选择为“O/P9/:+”，

将“网络服务”选择为“L&7.3M3N, 网络的文件和打印机

共享”。

接下来的工作是通过“属

性”来设置资源共享。单击“我

的电脑”，把光标移到要共享的

设备上去，如硬盘、光驱或打印

机等。单击右键，选中“共享”

栏，设置“共享名”和“口令”后

“确定”退出。在两台机器上分

别进行完以上的设置后，你就

可以双击任何一台机器屏幕上

的“网上邻居”，看到并共享两

台机器上的资源，从而实现了

两台机器的网卡对连。

做好以上基础工作后，在连接 +’,-.’-, 的 #$ F Q
上安装 %&’() 5/ 的“+’,-.’-, 连接共享”组件，如图 "
所示。

首先我们在安装了 %&’() 5/ 的 #$ F Q 上打开

“控制面板”中的“添加 R 删除程序”，选择“+’,-.’-, 工

具”，如图 ! 所示。点击“详细资料”，然后在窗口中选择

!江苏 范咏



! " #! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

·!"·1)#230+4 5$. !""" # $%

图 !

图 "

“#$%&’$&% 连接共享”，如图 ! 所示。选择“确定”后，会提

示插入一张磁盘，这张盘里面的软件将用来配置其它

准 备 共 享 连 接 的 ()。 重 新 启 动 后 ， () * + 上 的

“#$%&’$&% 连接共享”就已经安装完毕。

接 着 进 行 其 它 机 器 的 配 置 ， 以 运 行 ,-$./ 的

() * 0 为例，首先要安装 1)( 2 #( 协议：在“控制面板”

中，双击“网络”图标，点击“添加”按钮，然后选择“协

议”，根据屏幕提示再点击“添加”按钮。在“厂商”列表

框中选择“3-4’5657%”，在“网络协议”对话框中单击

“1)( 2 #(”并确定。回到“组件”列表中，单击安装的网

卡，然后单击“属性”，并单击“绑定”选项，选中“1)( 2
#(”旁边的复选框，将 1)( 2 #( 协议绑定到网卡上。

确定后重新启动系统，还需要对网卡上绑定的

1)( 2 #( 协议进行设置：打开“控制面板”并双击“网

络”，在“网络组件”列表中，选择绑定在网卡上的

1)( 2 #( 并单击“属性”，然后在窗口里选中“自动获取

#( 地址”复选框，如图 8 所示。

然后再单击“,#9: 配置”选项，并选择“使用

0;)( 进行 ,#9: 解析”复选框。接着再选择“网关”选

项，删除所有已安装的网关。最后再单击“09: 配置”

选项，选中“禁用 09:”复选框。

完成了 1)( 2 #( 的设置工作并重新启动系统后，

就可以将前面那张软盘插入您的软盘驱动器中，并运

行盘上的 -464<6&%= &>& 程序。根据屏幕提示，就可以很

快地完成共享 #$%&’$&% 连接的最终配置工作。以后只要

我们想在这台计算机连接 #$%&’$&% 时，,-$./:? 就会

将这一请求传送到 () * + 上。很显然，此时所有共享

连接的计算机在 #$%&’$&% 上都将显示同一个 #( 地址。

而在内部的局域网络中，我们在之前设置了 0;)(（动

态主机配置协议），所以将由 0;)( 给 () * 0 等动态

分配专用的 #( 地址。

从安全的角度上考虑，你还可以禁用自动寻址服

务，给网络中的每一台计算机静态分配一个专用的 #(
地址，并配合网络用户口令及权限的设置，防止来自

#$%&’$&% 的不明用户非法登录到你的计算机上。

好了，现在你和你办公室的同事们就可以用任何

一台 () 来上网了。虽然可能会有人抱怨数台 () 共享

#$%&’$&% 接入时的速率，但毕竟这会为你省下一笔可观

的 #$%&’$&% 接入费用。对于家庭用户来讲，其妙处自不

必多言。 $
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本人是个“软件迷”，只要能找到的软件，都

一律装入“爱机”。没多久，点击【开始】%【程序】

后 ，各类应用软件密密麻麻地挤满了屏幕，甚至

要点击“下拉”、“上拉”按钮才能找到需要的软

件。后来终于找到了一种让它更简洁的方法。

第一步：点击【开始】%【程序】%【资源管理

器】，打开 4@ A B-$C5B6 A 6%D’% E&$F A G’5H’DE6，在

空白处右击鼠标，选【新建】%【文件夹】；

第二步：根据需要，将“新建文件夹”命名为自

己所设的文件夹类别名，如：工作、学习、网络、

娱乐、工具等；

第三步：打开【开始】%【程序】，将各类应用软

件按类别逐个拖入第二步所设的各“文件夹”

内。

怎么样？【开始】%【程序】项是不是更简洁

了！也省去了翻来覆去查找各种应用软件的麻

烦。同样原理，收藏迷们可在【开始】%【收藏夹】

下按需要设定不同的收藏夹类别 I收藏夹位于

4@ AB-$C5B6 AJDK5’-%&6 下 L，然后将所收藏的各类

网址拖入相应的类别中。 $
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在 如 今 这 个 信 息

时代，家中养“机”的人

越来越多，一栋楼里有

好几户家中有“机”也

没什么稀奇，“机主”大

都是年轻人，总想连线

打个游戏什么的，于是

建网呼声日益高涨。

建网嘛，本来就不

是一件容易事，把硬件

装起来容易，让网络正

常 运 行 就 不 那 么 容 易

了。所以，为了降低难

度 ， 我 把 它 分 成 三 部

分：热身、硬件安装和

软件设置。需要说明的

是 ， 本 文 所 说 的 局 域

网，指的是用双绞线的

&’()*+ # , 网络。

# $ %# $ %# $ % &’
所谓热身嘛，就是熟悉一些术语，了解一些基础知

识。诸位不用怕，这些知识都是很简单的。

,- 说白了就是一块扩展卡，插在主板的 -./ 或

/01 槽上，它把您爱“机”中的数据翻译成特殊

的“机语”，传达给对方的“机子”，再由对方“机子”中的

网卡把“机语”翻译成数据。网卡有 &’2 和 &’’2 之

分，这里的“2”指的是 234*（2+5)367 -+8 0+9:;<），即

每秒有多少“机语”被翻译成了数据。&’’2 的当然比

&’2 的好，且 &’’2 的用 -./ 总线，&’2 的一般用 /01
总线。不过邻里之间的小网用 &’’2 的实在浪费带宽，

花七八十块钱买一块 &’2 的足够用了（最好别买 %’
块以下的 =>?’’’ 兼容网卡，至于为什么，买一块回

家，看看它进 @6;<:A* 的时间，再连一局《07)8.8)B7》你

就知道了）。注意：买网卡时尽量集体行动买同一品牌、

型号的网卡，这样避免了网络兼容性上的问题。

./0（,A6*7+< -)68）就是双方的“机子”传递“机

语”的通道，它有非屏蔽线（C,-：C;*D6+E<
,A6*7+< -)68）和屏蔽线（0,-：0D6+E< ,A6*7+< -)68）之

分。所谓“屏蔽”，就是指在双绞线的外皮和内层电线之

间加了一层金属薄膜，这样有利于“机语”传输，不过

&’2 网用不着 0,-，这里推荐用 C,-。

双绞线还有“类”之分。所谓“类（.)7+5:8F）”是

>/1 G ,/1 针对 C,- 制定的技术规格。“类”数越大，

C,- 的性能越好，具体分类如下：

.)7+5:8F& 传输速度较慢，可达 & H ?234*

.)7+5:8F? 可用于语音通信，传输速度 & H ?234*

.)7+5:8FI 传输速度可达 &J234*K 可用于 &’()*+ # ,

.)7+5:8F$ 传输速度可达 ?’234*，可用于 &’()*+ # ,

.)7+5:8F% 传输速度可达 &’’234*，可用于 &’’()*+ # , 和 &’()*+ # ,

这里建议使用 % 类的双绞线，为以后网络的升级

节省投资。双绞线的“类”是可以从外观上判断出来的，

它一般写在双绞线的外皮上。只要找到“.1,”这三个

字母（.)7+5:8F 的缩写，可不是 2:<+L），再看它后面

紧跟的那个阿拉伯或罗马数字，就可以知道它是几类

的了。如果线皮上写有 .1, M（或 .1, %），那它就是

五类的，同理，.1, /M（或 .1, $）就是四类的。双绞线

还有单股和多股之分。单股双绞线就是中心的导线只

有一根，多股双绞线就是中心的导线有许多根。单股的

容易折断，但传输效率比多股的好，所以单股的常用于

长距离传输，一般小 &’()*+ # , 常用多股的双绞线。

是双绞线同网卡之间传递“机语”的嘴巴。看

看是不是很熟悉？没错，它跟家中电话机上

的 !" # && 头很相像，只是 !" # && 头只有 J 个引脚，而

!" # $% 头有 N 个引脚。一个 !" # $% 头顶多一块钱，但

它制作的好坏直接关系到网络的质量。

102 一般是一个长方形的盒子，上面有许多用来

插 !" # $% 头的插口。集线器的口数要根据

联网人数的多少来合理选择：既不可浪费资源，又要考

虑到今后网络的扩展。另外，集线器的选择要与网络的

规格一致，在这里最好用 &’234* 的集线器。

# ( %# ( %# ( % )*+,-
!" 把网卡装进您的爱“机”：打开您爱“机”的机箱

盖，任找一个空着的 /01 或 -./ 的扩展槽（视您网卡的

型号来定）。把网卡用力插进扩展槽（别忘了把机箱上

的挡片去掉）K 用螺丝固定住，就行了。

#" 制作 $% & ’( 头：这是最关键也是最难的一

步。最好准备万用表一块、压线钳和剥线钳各一把。自

己做既可锻炼自己的动手能力，又可以省一点钱。

首先，用剥线钳把双绞线外皮剥下约 ? H I 厘米。

然后，将 $ 对线分开（橙色的一对指向前，棕色的一对

指向自己，蓝色的一对指向右，绿色的一对指向左）。接

下来，将蓝、绿两对线放在中间，而橙、棕两对线不动，

并将每对线分开。注意：应尽量保持每对线呈对绞状

态，绿色线应跨过蓝色的一对，不能将绿色线与白绿线

放到一块。做好后 N 根线的顺序应是：白橙、橙、白绿、

蓝、白蓝、绿、白棕、棕。然后用剪子把露在外面的线剪

掉，剩下约 &%LL 左右，接着把这 N 根线按顺序放进

!" # $% 头对应的槽内。注意：切不可使双绞线的外皮

露在 !" # $% 头外。最后，用压线钳压一下就行了。如

果是网卡与集线器相连，另一头也如法炮制即可。如果

是网卡与网卡或集线器与集线器相连，另一头的线把

橙、绿两对线换了一下顺序。为了检验每根线是否接
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好，可用万用表测一下（最好能花几十元买一个 &’()*
+*,-*.，它上面有几个指示灯 ，如果线接通了，灯就亮，

用它来检测 /0 1 #$ 头制作的好坏非常方便）。

!" 所有设备的连接：如果 /0 1 #$ 头制作无误，就

可以把所有设备连接起来了。如果只有两只“机”，把

一根双绞线的两个 /0 1 #$ 头分别插入双方的网卡即

可。如果有集线器，把双绞线的一端插在网卡上，另一

端插在集线器上。注意：一般集线器的最后一个接口

是用来连接另一台集线器的，上面写有 2’3,4 1 &5’36，

如果要使用这个接口，请确保其开关处于 76（或 899）

位置，若集线器无此功能，则所有端口都可使用。

在这里要特别注意的是：网卡与网卡、网卡与集

线 器 、 集 线 器 与 集 线 器 之 间 的 双 绞 线 长 不 能 超 过

%::;，连接多个集线器时，任两只“机”之间的集线器

不能超过 # 个。即任两只“机”之间的双绞线长不能超

过 $::;。

好了，硬件都安装完了，但光有硬件的网络是无

论如何也跑不起来的。最后，当然是要———

# . %# . %# . % /*+01

#" 网卡的设置：如果是即插即用型的网卡，开机

后按照 <36=>?, 的提示安上即可。如果不是即插即用

型的网卡，则按照网卡提供的用户手册上的说明，用

网卡生产厂商提供的驱动程序安上即可。

$" 协议的设置：进入“我的电脑%控制面板%网

络”，单击“添加%协议%添加”（如图 % 所示），再单击

“@3A.>,>B-”然后分别添加 +&C D 7C、E*-FGH7、7CI D
JCI 这三个协议（如图 ! 所示）。

!" %&’ ( )’ 的设置：在图 " 所示的画面上，选中

+&C D 7C ，单击“属性”，选中“7C 地址”选项卡，选中“指

定 7C 地址”单选框（如图 # 所示）。在联网的第一台电

脑的 7C 地址栏里填上 %$:K :K :K %，第二台电脑的地址

栏里填上 %$:K :K :K !，依此类推。在子网掩码一栏里统

一填上 !$$K !$$K :K : L或不填也可 M，然后重新启动计

算机即可。

*" 共享的设置：在图 " 所示的画面上单击“文件

及打印共享”，弹出如图 $ 所示的对话框，如果你想让

别人访问你的计算机，就选中第一个复选框；如果你有

一台打印机，又想让其他人共享的话，就选中第二个复

选框。然后按确定退出，可能需要重启计算机。在重启

之后，进入“我的电脑”，在你想要设置为共享的驱动器

或文件夹上右单击，在弹出的菜单上选择“共享”，然

后，在该文件夹或驱动器的下方就会有一个小手，这就

表明该文件夹或驱动器已被设置为共享，在别人的计

算机上就可以访问它们了。你还可以在右单击弹出的

“属性”菜单里设置共享级别，以防别人随便删改你硬

盘里的文件。

+"“网上邻居”的设置：在安装完网卡后，就会出现

“网上邻居”，双击它，再双击“整个网络”，则联网的所

有计算机都会出现在窗口中，可以改一下名字，改称机

主的名字或好记一点的名字，以后你要访问他人的计

算机，只要在“整个网络”中双击该计算机即可。

至此，您的局域网就完全建好了。连一局 J-’.N
&.’B-，是不是很爽？对了，今后启动时不要忘了输密码，

否则可无法浏览网络呦！另外，在 <36=>?, 刚启动的

% O ! 分钟内是无法浏览网络的。 $
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有朋友用一根可正常连接集线器和网卡的双绞

线直接连接两台 /0 的网卡时，出现了信号不通的现

象。遍查相关设置均未发现任何错误，原因何在呢1
原因当然出在这根双绞线上。那么，可正常连接

集线器和网卡的双绞线直接连接 /0 时，为什么会出

现信号不通的现象1 两者之间又有什么不同1 为了解

答这个问题，我们必须了解与双绞线相连的 ’.)* 头 -
个引脚的定义。

我 们 知 道 ，’.)* 头 共 有 ) 对 - 个 引 脚 ， 而 在

$23456! 与 $223456!" 网络中，我们只用到了这 ) 对

引脚中的两对，分别为7 8$，&9、8(，+9。对于这两对引

脚，我们将一对用来发送数据，一对用来接收数据。当

一根双绞线两端的 ’.)* 头连接了两台设备时，我们

必须保证发送端 8我们称作 !" # 、!" % 9 与接收端

8’" # 、’" % 9互连，这样两台设备才可以通讯。

为了方便用户制作双绞线: 网卡与集线器制造商

在定义 ’.)* 接头时采取了相反的定义，如图 $ 所示。

可见网卡的发送端与集线器的接收端同为 8$，& 9
脚，网卡的接收端与集线器的发送端同为 8(，+9脚。显

然，我们在制作连接集线器和网卡的双绞线时，只要

保证两端的双绞线彩线排列顺序相同，即可实现发送

端与接收端相连。如下图所示7

那么，用这样一根双绞线直接连接两台 /0 的网

卡会是怎样的结果呢1我们看图 (。

显然，违反了发送端必须与接收端互连的规定，

于是就出现了文章开始介绍的故障。现在，我们明白

了故障产生的原因，解决方法就很简单了，只需要制

作一根如图 ) 所示的特殊双绞线，就可以实现两台 /0
的互连。

想实现两台 /0 组网的朋友不妨试试这种方法。

另外，用这种方法制作的双绞线还可以实现无级连口

的集线器之间的级连，原理与 /0 至 /0 相同。

特别注意7 上述双绞线的制作中并未考虑串扰对

信号的影响，故没有强调双绞线中彩线的排列规范，

在实际制作中为了避免串扰对信号的影响 8尤其在连

接距离较长时 9，我们应严格按照图 * 和图 + 的顺序排

线。
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经常上网的人都有这样的

体会! 每次上网都会有一些网

页的文档片段和图片希望保留

下来，可是又不希望保留整个

网页，现成的办法是用 "#$%
&’() 的剪贴板将文档粘贴到

记事本，将图片粘贴到画笔，然

后保存，这样做不仅费时费力

费钱，而且由于要保存的这些

东西一般又小又杂，时间一长，

存放的位置就有些记不清了，使用起来别提多不方便

了。如果你想摆脱这样的困境，拥有一个简单有序的信

息空间，那你应该试试“网海拾贝”。

“网海拾贝”*+,-.’//,.- 0是一个超强的文档收集管

理和剪贴板工具，它的主要功能是：文档收集、整理、查

找、编辑、阅读、导出和超

强剪贴板功能。

正式使用前，先让我

们做一些必要的设置，打

开 “工 具%配 置 网 海 拾

贝”，将“自动监视剪贴

板”开关打开，否则网海

拾 贝 的 剪 贴 板 功 能 就 被

屏蔽掉。然后再设置一下

要 保 存 文 件 的 具 体 位

置。对于图片的保存格式有两种选择，分别是 123 和

452，你可以任选一种，其他的设置暂时不管，继续保

持默认值。

日常生活中我们保存文件，不同种类的文件放在

不同的保险柜里，不同内容的文件又放在不同的文件

夹里。“网海拾贝”也是这么做的，不同的是在网海拾贝

中书库就代表保险柜，书夹就代表文件夹。假定我现在

要保存一段文档，就应先为它建立一个书库，或打开一

个从前建立的书库，就在建书库的同时，“网海拾贝”会

自动建立一个书夹和一个子书夹。接着我们只需将要

保存的文档或图片点亮，并单击鼠标右键，选择“复制”

操作，文档或图片就在事先设置的路径下保存好了，

“网海拾贝”还会自动为它定个标题，如果保存的是文

档，那么标题内容就是该文档的头 67 个字；如果保存

的是图片，那么这幅图片的文件名就是标题了。假如在

配置网海拾贝时，你将“监视时提示”设置为打开状态，

在选择“复制”操作后，就会出现一个提示框，你可以给

标题起名，指定将保存的文档或图片放在哪个书夹中，

还可以对本书库进行书夹的建立和删除操作。

当你建立了属于自己的书库以后! 你就可以开始

浏览、编辑和整理收集来的文档和图片了。选定文档中

的一段文字后，按 89:; < 9 可以给文档换个标题。在

文档列表中选定文档后回车，就可进入文档编辑模式，

当然对于大于 =>?4 的文档!“网海拾贝”要调用写字

板来编辑。在编辑中，你能够使用网海拾贝的 4@3、34
内码的转换和段落整理等功能。你还可以选择读书模

式，这样文档阅读起来会更舒服些，读书模式下的分割

线 类 型 有 单 线

和双线两种! 它

们可在“工具%
配置”中设置。

书 库 中 保

存 下 来 的 文 档

采 用 了 专 用 的

格式，如果你想

把 它 们 转 成 通

用的格式! 让别

的软件也认识它们，有两种方法：一种

方法选择“文档%另存”，这样可以将选

定的文件转成以 -A- 为后缀的纯文本文

件；另一种方法是使用“书夹%导出”功

能，你更是可以将整个书库的文档合并

存为纯文本文件，甚至还可以把整个书

库生成网页 ! 网页的样子 虽然不是很

8BB;! 但是对“网海拾贝”这样几百 ?4
的小软件来说! 功能已经相当不错了。说

到了“导出”，再顺便说一下“导入”，“网

海拾贝”可以将以 -A-、(C)、D-E、D-E/、#$# 为后缀的几

种格式的文件内容直接引入“网海拾贝”的文件里。

值得一提的是其自动粘贴功能，你甚至能把选定

的文档直接发送到你正在进行编辑的地方！而你只需

按下“粘贴选定的文档到应用程序”按钮。

使用一段日子以后，书库会产生一些无用数据! 选

择“书库%压缩”，就可以搞定那些冗余数据了。

每个书库都是你一点一滴积累起来的，所以经常

备份你的书库是很必要的，那就选择“书库%备份”吧，

备份的路径是在“工具%配置”中设定的。

“网海拾贝”还有一些其他功能，如：新建日记、打

开默认邮件软件并将 FEG#/ 地址自动填入收件人框

内、打开 HI/ 地址 、将收藏的图片设为墙纸。

想知道螃蟹味道的人就应该去试一试，“网海拾

贝”的压缩文件才不过 >JK?4，它还是一个可无限期

使 用 和 任 意 拷 贝 的 免 费 软 件 ， 去 D--CL M M /#N)%
$OP J=QP $,- 逛逛吧。 $
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这里将介绍一些在使用 #$%&’$&% 过程中如何节省

上网费用、提高网络利用效率的技巧。

!"#$%&’()*+,-%&.(/
直接连入 #$%&’$&% 的用户是按照流量收费的，现

在各个大学和科研单位的很多计算机是直接连入 #$(
%&’$&% 的，其网费大约在每兆字节 !) 元人民币左右。如

果您访问一个图形比较多的网页一次可能就花掉几

元钱，或者几十元钱。那么如何使用较少的费用，得到

更多的信息呢？笔者建议您采用如下的几种方法和技

巧来使您的出国网费减少到最低。

!" 尽量关闭多媒体选项 在使用 *** 链接收

费站点（国外站点）的时候，尽量把自动开图和其他的

多媒体功能关掉。当需要了解图形的具体内容时，可

以再单传图形文件观看。这样不仅节约时间，而且提

高上网速度，因为传送多媒体文件是很费时的。#+ 和

,&%-./0& 等浏览器一般都默认自动下载图形文件或者

多媒体文件。

在 ,&%-./0&12 3 的 +45% 菜单选 6’&7&’&$.&-，在 84(
9/$.& 中:图 !;，把 8<%=>/%5./??@ ?=/4 5>/A&- 选项去掉。

在 #+12 B 中点“查看%#$%&’$&% 选项%高级”:如图

";，在“多媒体”那一栏去掉全部的对勾就可以了。

对于其他版本的浏览器，也可以这样设置。,/95(

A/%=’ C2 3：在 D0%5=$- 菜单下，取消 8<%= E=/4 #>/A&-。
#+C2 3：在 F5&G 菜单下，选择 D0%5=$-%800&/’/$.&，然

后改变相应的设置。

尽管关闭了图片，但您不会处于黑暗之中。许多

网址提供“/?% %&3%”，即在图片的位置上显示一小段文

字描述。如果您确实需要看某个图片，现在也不晚，在

图片的位置单击鼠标右键，然后选择 HI=G 65.%<’&。

您还可以去掉各种动画功能以及 J/9/ 程序等。在

,/95A/%=’ C2 3 中，如果您不想下载 J/9/ 小程序，选择

D0%5=$- K ,&%G=’L 6’&7&’&$.&-，单击 E/$A</A&- 键，然后

去掉 +$/M?& J/9/，矫揉造作的广告标语或闪动的 ?=A=
不再出现了。这样您又可以少几个 N5% 的字节流量，为

您节省时间和网费。

在 ,/95A/%=’ 12 3 上的做法是：在 +45% 菜单下，选

择 6’&7&’&$.&-，选择 849/$.&- ，去掉 +$/M?& J/9/。

在 #+C2 3 上关闭 J/9/：在 F5&G 菜单下，选择 D0(
%5=$-，然后选择 H&.<’5%@ 键，去掉 +$/M?& J/9/ 6’=A’/>-；
关闭 8.%59&OP 在 F5&G 菜单下，选择 D0%5=$-，然后选择

H&.<’5%@ 键 ， 去 掉 所 有 您 认 为 不 影 响 运 行 的 8.%59&
Q=$%&$% 选项。

#" 上网要有计划 在上网之前作好准备，明白自

己要到哪里去访问。如果没有计划，盲目点击，就会产

生很多没有必要的连接，也就会带来很多没有必要的

花费。因此，建议您在出国浏览之前，先使用国内的搜

索引擎准确的找到您所需要的信息所在的地方。确定

国内地区没有这些信息，然后再决定出国获取。这样，

就能提高出国浏览花费的利用率。

$% 链接任何网页都要认真观察 尽管是连接免

费站点，也不要在其上的超链接上乱点。在现在的各

个网页中，都有各种各样的超链接。有很多超链接的

网站并不是在您的免费 #6 地址范围内的。所以在点击

之前，要看看这个超链接将要把您连接到什么网站。

这个网站是不是在免费的 #6 地址范围内？通过观察浏
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览器下端的状态栏就可以知道您所点的超链接会把您

带入哪个站点。

0"12%&’()*+,-%&.(/
拨号上网的用户按照上网的时间收费，虽然这些

年来每小时上网的费用已经在逐年下降。但是，如果您

是一个老网虫的话，也许就会发现：上网真是一个高消

费。如何在最短的时间内获取最多的信息？请按如下

的方法试试吧：

!" 提高硬件配置 节省上网费用最简单的办法

就是提高硬件配置，加大计算机内存（至少 !"#$）和

硬盘空间，这样可以同时运行多个上网窗口，提高上网

效率。另外，最直接的办法就是购买高速的 #%&’(，至

少要达到 !!) *+,-.。从投资学的角度而言，初投资高，

远行费用就会节省，从而可以节省您的上网费用。

#$ 选择一个好的 %&’ 现在的 /01 越来越多了，

价格也比原来有了很大幅度的降低。但是我们选择

/01 的时候，不要总盯着他们每小时的网费，而也要看

看 /01 的连接速度和系统安全性能等，选择 /01 一定

要综合考虑这些因素，得出最优的方案。

($ 充分利用上网时间 在我国，拨号上网的用户

是按照时间计费的，这与直接连入 /23’42’3 的用户的按

流量收费完全不同。所以就应该按照一寸光阴一寸金

的原则来使用您的上网时间。在上网前，应对这次要访

问的站点和要在网上做的事情有一个详细的计划，尽

量避免在网上乱撞而浪费时间。

)$ 选择上网时间段 现在很多 /01 为了防止峰

值连接，鼓励用户夜间和凌晨使用，并且有一些优惠政

策。但是大多数网友都是夜猫子，因而夜晚上网不快反

慢。据笔者的经验，如果可能的话，您可以在凌晨 5：

66 7 8：!6 的时间内上网，这段时间上网的速度比其他

时间要快。

*$ 关闭浏览器的图形、声音等多媒体的传送，具

体做法与前述相同。

+$ 浏览器的快速开始 通常，开始运行浏览器软

件时，它都会进入某个网址，耗费时间。可是，您每次打

开浏览器的时候都必须进入某个网址不可吗？其实不

是。当您启动时，可以考虑先打开一个空白页面，然后

再键入您真正想访问的网址，开始访问这个世界。

9’3.:;-’5) <：在 =&>3 菜单下选择 14’?’4’2:’. ，然

后选择 9;@>A;3%4，在 9;@>A;3%4 03;43. B>3C 下，选择

$D;2E 1;A’ F如图 !G。
9;@>A;3%4 !) <H 在 I-3>%2. 菜 单 下 选 择 J’2’4;D

14’?’4’2:’.，然后选择 K--’;4;2:’ 键L 在 $4%M.’4 03;43.
B>3C 下，选择 $D;2E 1;A’。

/23’42’3 =<-D%4’4 !) <：在 N>D’ 菜单下选择 I-’2 ，

然后单击 $4%M.’4 键L 找到 B>2&%M. 文件夹，然后打开

0O.3’( 文件夹，找到名为 ,D;2E) C3( 的 PQ#R 文件，

打开文件，您会回到 /23’42’3 =<-D%4’4L 在 S>’M 菜单

下，选择 I-3>%2.%9;@>A;3>%2L 在 03;43 1;A’ 对话框里，

单击 T.’ UV44’23。
/23’42’3 =<-D%4’4 5) 6：在 S>’M 菜单下，选择 /23’4W

2’3 I-3>%2.%J’2’4;DL 在 P%(’ 1;A’ 对话框里，单击

T.’ $D;2E。

,$ 尽量关掉所有其他的非上网程序 这样可以

使您的机器的全部资源都用在上网这一项任务上。并

且可以打开多个窗口，同时访问 /23’42’3，以充分利用

机器和电话线的每一份资源。

-" 尽量不要在网上浏览详细的内容，也不要在网

上回信 能离线浏览的尽量下载后再详细浏览，回信

尽量在离线时完成。另外，您使用 /= 和 9’3.:;-’ 经常

访问的站点，在硬盘上都有备份。一般在 B>2&%M. 目

录下的 Q’(-%4;4O /23’42’3 N>D’. 目录里面。

." 在下载软件的时候，尽量找下载较快的站点下

载，并且使用快速的下载工具 比如 #>:4%.%?3 的软

件，在国内的很多站点都有镜像站点，您就没有必要一

定到 #>:4%.%?3 的站点去下载。同时采用比较快速的文

件下载工具，比如网络蚂蚁、下载专家等等。

!/" 多和网友进行交流 这样，可以了解到您需

要的信息的位置，没有必要自己花大量的时间和金钱

去寻找。另外，可以请求网友把信息和软件放在您访问

比较快的地方和站点。

!!" 使用定时程序，到一定时间程序弹出 这样

可以提醒您使用时间的长短以决定是否离线，可以使

用 IV3D%%E 等定时程序。当然如果愿意的话，您可以用

闹钟。使用闹钟的效果比安装一个定时程序要管用，因

为为了使闹钟停止声响，您的眼睛不得不离开屏幕，这

样您会有一种回到现实社会的感觉，从网上回到现实，

放松您的精神，也节省您的网上开支。

3"*+(4-5’6789:’;<=>?@AB/
很多人有朋友在国外，那跟朋友们联系使用什么
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方式最省钱、方便呢？当然是 #$%&’$&%。其中，最直接和

最亲切的方法就是交谈了。

现在的网上聊天软件很多，如 (&%)&&%*$+ 和 #,
-./$& 等。(&%)&&%*$+ 可以让很多人一起交谈，还可以

使用麦克风和摄像机，给人亲近、真实的感觉。但是就

国内目前的网络水平而言，声音和图像的传送实在太

慢。同在教育网内，声音的传送时高时低，断断续续。

摄像机的动态传送之慢更是让人无法忍受。因此，在

现在的网络水平条件下，建议您还是使用纯文本的聊

天方式。

这里，笔者向您推荐一个免费的软件 0%123，现在

它的最终版本是 45 "!，软件的大小只有 678 个字节，

界面如图 ! 所示。这是我见到的最小的和最快的网络

交谈工具。

!" 交谈 在“9/$$&:%”菜单里选“;&)/%& <*$,
=/>?”一项，就会出现图 " 小窗口，在此正确输入

“-&&’”@对方 A的“#- 地址或域名”，然后按回车键。如果

这时“-&&’”（对方）也正在运行 0B1235 &C&，那么双方就

可以建立起连接，进行交谈了。

#" $% 地址或域名 上述小窗口里请按以下格式

输入“#- 地址或域名”：姓名 #- 地址或域名

其中“姓名”和“#- 地址或域名”之间需用一个空

格分隔，“姓名”中不能包含空格。“姓名”是用来帮助

辨别“#- 地址或域名”的，可以不输入。

例：张三 46D5 !"5 E75 F8
或 G/.$ 46D5 !"5 E75 F8
或 46D5 !"5 E75 F8
@)*+,-./0123456 .%%HI J J >>>5

:K1$5 :/)5 :$78 A
$
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现在喜爱多媒体制作的朋友越来越多了，各种功

能强大的图像及影视制作软件也是层出不穷，最重要

的是相关硬件的价格已经跌进了 #$%& 们可以接受的

范围，那我们何不建立一个自己的工作室呢？有什么

用？让我来告诉你，起码可以满足一下我们的创作欲和

表现欲，做出几张动感十足、令人眩目的电子相册，让

亲朋好友目瞪口呆、啧啧称奇；如果你运用软件的水平

够高、匠心独具的话，说不定能揽上几件 ’#( 刻录、电

子相册制作的活计，补贴补贴攒机和玩机的开销。怎么

样，心动了吧？来吧，随我一同来建立一个属于我们自

己的影音工作室，再附带制作一张 ’#( 版的电子相

册，)*+

!"#$%&’
无需讳言，廉价的配置既出不了高质量的产品也

换不来我们所希冀的速度。建一个专业级（广播级）的

影音工作室需要至少五万大洋的投入，这实在不是我

辈可以奢望的，不过那种效果可真⋯⋯算了，这反正也

不在本文的介绍范围之内。看看一个准专业级的影音

工作室需要些什么样的设备：一台多媒体电脑，一台打

印机，一台扫描仪，一块视频压缩卡，一个刻录机，还

有，数码相机（这个不是必备的），就这些了。且慢，再看

看具体的配置吧。

,- 主机部分

!" #$%&
首选 .#，它具有 /0*1 一级高速缓存和 2,0*1

二级高速缓存，增加了 34 多条多媒体扩展指令集，具

有一个流水线式的浮点运算单元，可支持高达 54 位的

浮点运算，这是一颗图形图像运算时所需要的强壮的

“芯”，现在一颗 .# 624 不到 0444 元就可拿下（想想

笔者去年底花了 0244 元抱回 .$/24，唉，这账不算也

罢）。退一步，.$也是个不坏的选择，当然你必须选择

(789:;<78 芯片的 .$，也就是 /24=>? @ 624=>? 的

.$，它采用的是 4A 02 微米的生产工艺，可以稳定运行

在 ,44=>? 总线上，浮点运算能力亦是十分强大。至于

#7B7CD& 及 E=( 的 * 系列则不在考虑之列，因为这些

面向低端市场的 #.F 是以牺牲浮点运算能力为代价

的，这可不是我们这些图形图像爱好者所希冀的。说一

句题外话，作为图形工作站，超频可不是一个好的选

择，超频是否使 #.F“折寿”暂且不论，系统的稳定是

压倒一切的重中之重，否则当你在进行图像捕获或进

行影像合成时突然当机，那你的时间、你的心血、你的

创造可就⋯⋯当然了，有谁会拿自己的宝贝 .#去往

死里超呢？算我多嘴。

!’ #!"#$%&’(
笔者在此不推荐具体的品牌，主板根据你的 #.F

去配吧，当然是选名家的名牌，质量须上乘，工作得稳

定，做工需精细，你不会为你的 .#去配一块 GD9H7< 3
接口的板子吧？

至于硬盘和内存，笔者只有一个字，大！更大些！硬

盘 5A 6I1 以下的无需考虑，最好是双硬盘，何以至

此？想想看，一分钟的 E’J 文件大约有 K4=1，十分钟

就是 K44=1，一张标准的 ’#( 光盘的容量是 36 分

钟，你自己不妨算算看，这个 E’J 文件有多大！而这仅

仅是素材，你总得给自己的 E’J 做点过渡、运动、叠加

等特技吧，在特技制作完成以前，原始素材是不能删除

的，这可又是一个 36 分钟，5A 6I1 的硬盘不够了吧？

况且，你还得给操作系统和应用软件留点分区（不用说

你也知道，图形及影像处理软件可不苗条哦）。如果有

两块大硬盘就好办了，笔者建议将其中的一块分成三

个区，# 盘装操作系统和杀毒软件，L 盘装应用软件，

#、L 分区大约占用 /I1 左右，剩下的全部分给 $，$ 盘

专门用来存放照片等素材，其好处是一旦系统崩溃或

不幸中毒，只管将 #、L 格掉重装就是，相对于用扫描

仪一张张辛苦得来并经过图像处理软件精心设计的宝

贵素材而言，重装操作系统和应用软件的工作量就实

在是微不足道了。另一块硬盘如果不大于 5A 6I1 的

话，建议不要进行分区，将整块硬盘作为 ( 盘使用，专

门用来作为影像文件的存储和处理的空间，它同样不

会受到系统崩溃的影响。如果只有一块硬盘，当然我们

同样可以制作出满意的作品，但只能采用分段制作的

办法，即合成一段压缩一段（将 E’J 转换为 =.LI），

以便及时释放磁盘空间，在只有一块硬盘的情形下，建

议单独辟出一个不小于 /I1 的分区用以存储影像资
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料。

至于硬盘的技术参数，笔者以为 "#$ 接口、%&’’
转、支持 ()*+, -.- / 00 的是性价比极高的选择，当

然，如果你的银袋坚挺的话，121" 接口的硬盘更好。

关于内存的选择，笔者只想强调两点，一是必须符

合 32 4 !’’ 的标准，否则内存会成为系统的瓶颈，至

于是 4 !’56 的还是 4 756 的，那就要看你抓件时的造

化了。二是内存不要少于 !&789，插上两根甚至三根

!&789 的条子那就更爽了，不信你自己回家试一试，

看看一根与三根在速度上有多大的差别！

!" #)*#+*,+-.
相对而言对声卡的要求就不那么严格了，有 -:#

音效的 32" 声卡就够了，除非你要追求游戏中的逼真

音效。

显卡的选择倒是实在叫人难以定度，一些高端的

显卡，如 :#),;6 的 <=>?$@ ?8= 显卡，其高达 A089
的显存、每秒生成 ::’ 万个多边形的 :# 性能，着实让

我们这帮图形爱好者心驰神往。还有被媒体传得沸沸

扬扬的 BCCDCC : 和 EFG, .@. &，据称其性能亦是十分

了得，但是，其价格同样令人咋舌！我们现在着手建立

的是一个准专业级的影音工作室，而不是超级游戏工

作室，因此，没有必要为超强的 :# 性能付出太多。具

备 7 H !089 的 显 存 、-?3 &I 的 总 线 类 型 、 支 持

!0’’ J !&’’ 分辨率的显卡就够用了。

显示器的选择不应吝啬，!%K未来窗最好，总之要

保证支持高的分辨率和具备高的刷新频率。至于光驱、

软驱、鼠标、键盘、音箱、机箱等的配置与一般功能的

32 没有区别，你自己看着办就行，但在选购机箱时一

定要考虑到散热的问题，因为我们的机箱中将比普通

的 32 多出刻录机和压缩卡这两个发热大户。

!" 打印机

搞图像制作当然要选择彩色打印机，热升华打印

机能够产生真正的照片效果，彩色激光打印机次之，但

是这两者由于价格上的原因目前还不可能成为 2L,5
们的选购对象，剩下来的就只有彩色喷墨打印机了。笔

者在此不推荐哪个厂家的产品或产品的具体型号，只

指出一个大致的标准：带照片打印功能、%&’DMF 以上

的打印分辨率、-N 及以上的打印幅面、黑色与彩色墨

盒分开、价格在 :’’’ H N’’’ 元之间，符合上述要求的

打印机基本上能够输出相当于照片质量的图像作品。

#" 扫描仪

近一两年扫描仪的价格不断下降，正逐渐成为 32
机的主要外设，作为一个图形工作站，扫描仪是必不可

少的。一台什么样的扫描仪才能满足图像输入的需要

呢？许多初学者（包括笔者本人）常常对此重视不够，认

为只要质量可靠、价格适中就行了，孰不知扫描仪档次

的高低对于最终的图像（或视频）质量有着举足轻重的

作用。分辨率是扫描仪的一项最重要的指标，特别需要

指出的是，分辨率（即扫描精度、图像解释度）分为光学

分辨率和插值分辨率两种，光学分辨率是硬件本身所

能达到的实际分辨率，通常分为 :’’DM6 O指水平分辨

率，下同）、0’’DM6、!’’’DM6 O及以上 P三个档次，而我们

在扫描界面上所看到的 N7’’DM6、%&’’DM6、A0’’DM6 等

等均指的是插值分辨率，即通过软件的插值算法而获

得的分辨率，因此，我们千万不要以为自己仅花了二三

千元就得到了一台极高分辨率的扫描仪。那么我们究

竟应该选择哪个档次的扫描仪呢？:’’DM6 只能是用在

一般的办公桌面和家庭用户，用以进行一些文档资料、

图片的扫描；而 !’’’DM6 以上的则应用于大型桌面排

版、制版和专业广告制作领域；0’’DM6 正合我们的需

要，它能准确、清晰地还原扫描原稿，并能很好地支持

对图像的放大、修饰等后期处理。但是，如果扫描所得

到的照片仅用来制作电子相册的话，那么 :’’DM6 的扫

描仪就足矣！何出此

言？且留待后文再做

解释。除了分辨率以

外，扫描仪还有色彩

位数、接口方式等需

要注意，色彩位数当

然得选 :& 位的，接口方式有 $33、121"、(19 三种，应

尽量选用 121" 和 (19 接口的，其传输速率高、扫描质

量也较 $33 接口的要好。图 ! 为笔者使用的 (5F6Q,5
R2 扫描仪。

$" 视频压缩卡

视频压缩卡又叫 83$? 压缩卡，是一块集视频捕

获、数模转换、-B" 转 83$?、影像编辑、编码压缩于一

体的板卡，它是影音制作系统不可或缺的重要组成部

分，其价格往往也在整个系统中占最大的比重。一块广

播级的压缩卡的售价动辄两三万，高品质的则需七八

万，笔者曾见过一块 83$? & 的压缩卡（即 #B# 压缩

卡），其报价为 !% 万！这些昂贵的板卡当然不是我等业

余爱好者能够问津的。廉价的、准广播级的压缩卡有

否？当然有！请随我⋯⋯等等，有人问不购置压缩卡，用

软件捕获、用软件压缩行不行？回答也是肯定的，传媒

上间或看到介绍用超级解霸、=F5S 等软件制作 B2#
的经验之谈，如果只是进行创作尝试，做一段两三分钟

的 83$? 文件的话，用软件就足够了，但如果是要制

作满张的 B2# 那可就够你瞧的。笔者曾做过一次尝

试：用一百多张照片作为素材，在 3+TUFT+T RV ’ 中进行

-B" 合成，动用了四十条叠加轨道，做了大量眩目的场

景过渡、移动等特技，-B" 文件总长为 !0 分钟，然后选

用系统默认的程序进行合成，结果怎么着？那简直就是

一场不堪回首的噩梦：这短短的 !0 分钟 -B" 文件系

统竟花了整整十七个小时才把它给完成！害怕了吧，还



! ! "

!""" # $%

! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

·!"·

图 !

图 "

图 #

图 $

是跟我来选一块称心的压缩卡吧。

笔者所在的武汉市场，较常见的压缩卡有：视频大

师、%&’()、’* + ,、-./01234 $5 !、67893:/. 等，报价

从 $;<< 到 ="<<< 元不等。依笔者的经验，有条件的最

好购买南韩产的 67893:/.，这是一块接近广播级水准

的压缩卡，具有 6789 捕获和编辑功能，能对编码过

程 进 行 实 时 监 控 ， 价 格 也 是 上 述 品 牌 中 最 贵 的 。

-./01234 亦是一款不错

的选择，它缺憾的是不能

对 6789 文 件 进 行 编

辑，售价约为 >,<< 元左

右。如果手头不够宽绰，

’* + , 和 %&’() 也 可

以考虑，至于那些售价在

"<<< 元以下的，建议购

买时慎重，咬咬牙多攒点

钱买块好点的不会令你

后悔。图 $ 为笔者使用的

-./01234 $5 ! 压缩卡。

!" 刻录机

虽然刻录机已不是什么稀罕神秘之物了，但要像

光驱那样成为 7? 的必备选件还有待时日。在选购刻

录机时，第一注意刻录速度，通常为 $ @ # 倍速写，$ @
$# 倍速读，当然是选择速度快的好，但在刻盘时若不

是必须赶时，还是以 $ 倍速写入为宜（厂家甚至建议以

= 倍速写入）。第二，如果有条件的话，选 %?%A 接口的

刻录机，这样可以确保数据传输的稳定和高效，不过根

据笔者的使用经验，AB8 接口的机子也很稳定，刻盘几

十张从未发生过因欠载运行而导致的飞盘现象。第三，

刻 录 机 有 ?B + C
与 ?B + CD 之

分，前者只能一次

性写入（图 " 为部

分市售 ?B + C 盘

片），后者则是可

擦 写 的 （ 图 # 为

?B + CD 盘 片 ），

但 设 备 本 身 及 盘

片 的 价 格 都 要 贵

些 ， 可 ?B + CD
毕 竟 是 发 展 的 趋

势，还是一次性投

入 划 算 些 ， 买

?B + CD 吧。此外，刻录机数据缓存的大小也十分重

要，为了保证数据输入的稳定及高倍速（$ @ # 倍速）刻

盘的需要，应选择具有 $6- 以上缓存的刻录机。关于

内置还是外置，如果你不是要在几台电脑之间经常交

换使用的话，买内

置的就行了。至于

具体的品牌，E7、

7EAFA7%、)’6’G
E’、CA?HE、%H&)
等的产品均有较好

的口碑，最近台湾

一些硬件厂家也开始生产刻录机了，反映怎样笔者尚

不清楚。图 ! 为笔者使用的 E7 ;$<<I ?B + CD 刻录

机。

好，硬件的采购完成了，附带介绍一下影视制作系

统所需的软件。这类软件很多，你完全可以按照自己的

喜好和掌握的熟练程度来选择使用。

视频捕获和压缩 使用所购压缩卡提供的软件

观图与选图 ’?B%JJ "$
图像处理 7K/:/LK/M !5 <
影视编辑 7.JNIJ.J !5 < 或 6J1I3%:O1I/ 7./ !5 <
动画制作 "B %:O1I/ 6’P $5 !
动态文字制作 ?HHF "B $5 <
配乐、解说录制 建议使用声卡自带的应用程序

*?B 刻录 *I1J/ 73QR #5 < 或 83L4 ?B ?.J3:/.
好了，就到这儿吧，别忘了下期再来实战演习。 S/0 T
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图 !

图 "

由于 #$ 发布较早，在使用过程中总感觉有些不

方便，操作繁琐（相对于 %&#’(），而且能在 #$ 下运行

的软件远远少于 %&#’(。经过一段时间的搜罗使用，

感觉下列软件运行稳定，方便实用，对于完善增强 #$
性能大有裨益，你不妨也让 #$“丰韵”一下。

!" 1 #$23%&’
关闭系统，咦，怎么双击“关闭计算机”无反应？

——— 因为 #$ 没有集成 %)*！要想实现和 %&#’( 相关

的功能，你需要安装 &)+, -。由于 #$+, - 出炉较早，现

在它已有了好几个升级包，./01、./0+ 都可以使用，

如果有 ./02 就更好了！先运行补丁升级程序，完成后

重启动计算机，你的 #$ 就是最新版本了！现在你可以

安装 &)+, -！当然也可以安装时下流行的 34/ 显卡等

硬件了。重启后，图 ! 是打开资源管理器的窗口，感觉

如何？不比 %&#’( 差吧！你想安装 &)2, -？也可以！

需要说明：不安装 &)+, - 而直接安装 &)2, -，将不会有

集成 %)* 功能！

(" 1456789:;
一些喜欢玩游戏的朋友感觉不过瘾，因为 #$ 自

带的 5&6)7$8 为 1, - 版，$9:* 63&5)6"、;*3" 等

游戏不能在 #$ 下运行。现在有了 5&6)7$82 <96
#$，玩游戏不用愁了！用 %&#=&/ 打开压缩文件，将所

有的 )8)、5;; 和 7/; 文件解压缩到 %&##$ > .?.@
$):1" 目录下，打开控制面板，你会看到新增图标，双

击出现图 "。哇，7ABBCD’2 模拟器、帝国时代、横扫千军

等，运行起来流光溢彩，不亦快哉！该程序的下载地址E
"-", !-1, !!!, !F1 G HIJKBIAH G :: G ::L/ G
582M#$+, NOP，大小为 ", -F:*。

)" < #$=>? *+$)(@ABCDE
现在已有第三方软件支持在 #$ 下对 <3$1" 文

件系统进行读、写操作了！但该软件只能在 #$ 启动后

才能加载，这也就是为何要将 #$ 装在 7 盘，而其它盘

可以采用 <3$1" 文件系统的原因。同时双启动的另一

个操作系统 %&# ’Q 也可充分发挥其性能，且不浪费

硬盘空间！如果你还在使用 #$，且因为其他分区使用

<3$ 文件系统而心理不平衡，赶快将“熊掌”拿去吧！

该软件为 <3$1"#+, RQR，安装后自动随 #$ 启动，无须

干涉调整，注意只能将其安装在 7 盘。图 1 是其安装

界 面 。 下 载 地 址 为 ： "-", !-1, !!!, !F1 G HIJKBIAH G
.?. G 5&.0 G 3$1"#$+, NOP，大小为 S’+0*。

," < #$=FGH%IJ
#$ 并没有像 %&#’Q 那样带有磁盘整理的程序，

所以硬盘在经过一定时间的安装和删除，磁盘上的文

件已变得相当零乱，对于极其讲究的 7<3# 来说，无

疑是一大“心病”！这时就需要支持 %OKHIJD #$ 的磁



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""" # $% ·!"·

! ! " , - #*./0 1&’$2 34*+5 3+5 +’&

图 !

图 "

图 #

图 $

图 %

"

盘整理程序来整

理硬盘了。&’ &
()*+,- 支 持 ./
0)+1)+ 及 23+45
67,7839 的 ./:0
格式、分区，亦支

持 :;/#<，可设

定时间自动重整

硬盘，支持中文长

文件名。使用起

来很简单，图 ! 是

其运行界面。右击驱动器盘符，选择“属性”、“工具”，点击

“开始整理”，./ 会调用 &’& ()*+,- 来对磁盘进行碎片

整理，安装前提是需先安装 ./ 0=,>4!。下载地址为：

<?<@ A?#@ AAA@ A%# BC3D9E3,C B0F0B(G0HB&&(<
I<#J@ )K)，大小为 A@ <!LI。

!" KLMNDE
每次启动计算机，都要按 M/NO P ;O/ P (QO，输

入 密 码 ， 真 是 麻 烦 ！ 利 用 自 动 登 录 软 件 ./O&5
R&#<@ QSQ 进行设置，就非常方便！图 " 是其设置窗

口。输入用户名和密码，选中“07,+789- ;T73 O3-39”，点

击“&H”返回，

再 次 启 动 计 算

机，你就不用再

烦心了，./ 将直接登录到桌面！需要说明：该软件安装

要进行两次，第一次为拷贝所需文件，再次运行该安装程

序才能完成安装。下载地址为 U <?<@ A?#@ AAA@ A%# B
C3D9E3,C B 0F0 B 0F0V= B 97E3-3<#<@ )K)。或者打开注册

表，找到：WHQFX O&M;OXL;MWG.Q Y 0&:/2;NQ Y
LGMN&0&:/ Y 2G.(&20 ./ Y MT++)97Z)+6839 Y 289E35
-39， 在 右 边 窗 口 内 右 击 鼠 标 ， 新 建 “ 字 串 值

（(2&N(）”，取名“;T73;C[89O3-39”\ 键值取 A；新建

“字串值”\ 取名“()*,TE7=,6623+C”，键值为你设的密

码。再次启动即自动进行登录了！要取消自动登录，只

要将“;T73;C[89O3-39”值改为 ? 即可，或登录时一直

按住 0WG:/ 键。

#" OPQRDE
QK876 ./ 是快速退出 289C3D6 的程序，常驻在工

作列，只需用鼠标右键点击 即会出现图 $ 所示菜

单，让使用者选择：关机、重新启

动、注销、退出到 (&0、断电、强

迫关机等等功能。可设定单击或

双击图标退出系统或热启、注销

等操作，还可设定热键和时间

等。该程序的最新版本为 <@ #?，

安装时将之解压到一目录，用鼠

标右击 QK876./@ 89*，选择安装即

可。该程序的下载地址为：A?@ $<@ #<@ "!U A$] B C3D95
E3,C B 0F0 B 0F0V= B )K876./@ ^8_。

$" STUV %&
修改 ./ 的注册表提高其系统性能是每位 M:;.

的首点“菜”，可是要实现众多的功能调整，用手工改来

改去，累得你头晕眼花不说，一不小心，说不定 ./“会

闹别的病”！ 2G.]S B ./ 通用的注册表修改器———

/D),48@ @ @ *3+ =3D)+ V6)+6 不仅可以修改 ./，诸如“提

高菜单显示速度、去除窗口动画、改变 ./ 安装路径、

移除开始菜单中的查找等选项、调整 /M= B G= 的设置、

开始功能集的加强与管理 ‘如将控制台加入 a、桌面图

标的管理（如移除网上邻居图标 a、历史文档的清除、鼠

标右键快显功能的加强、(&0 长文件名的删除、增加

B 删除的管理、M( 自动播放的关闭”等等功能，还可以

修改 L0 &::GMQ 的相关秘密功能。七大版块，百余种

选项，定制极富个人特色的 ./ 非常简单，如果不满意

还 可 以 恢 复 至 初 始 值 ‘ 如 图 % a。 下 载 地 址 ：

A?@ $<@ #<@ "!U A$] B C3D9E3,C B 0F0 B 0F0V= B 7D),45
8<@ )K)。
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显示器“黑脸”，是众多电脑操作人员最为棘手的

问题。因为“脸”一“黑”，什么提示也不给，只有凭经验

在“黑暗”中摸索了。下面是笔者在黑暗中摸索出来的

八部曲，对付“黑脸”时屡战屡胜，希望对诸位有所裨

益。

一查主机电源是否工作，是否有“呼呼”的电

源风扇声？主机面板上的电源指示灯、硬盘

指示灯是否亮？

##巧妇难为无米之炊，主机电源不工作或主板

没有加电，显示器缺乏数据信号来源，“黑脸”理所当

然。

二查显示器是否加电，显示器的电源开关是

否打开？电源指示灯是否亮？用手靠近显示

器屏幕并慢慢移动是否有高压静电感应？

##并非陈词老调，不开启显示器电源开关，或显

示器存在硬件故障，根本没有加电，切莫瞎忙乎！

三查与显示卡连接的信号线接触是否良好？

拔下插口仔细检查，! 型插口中是否有弯

针或断针？

##初学者和粗心大意者经常遭遇的问题，在连

接 ! 型插口时，用力不匀，或忘记拧紧 ! 型插口的固

定螺丝，使插口接触不良；或因插接插口时使用方法不

当、用力过猛，使 ! 型插口内断针或弯针。

四查显示卡安装是否正确？与主板插口间的

接触是否良好？是否因使用日久积尘太多

而导致接触不良？显示卡上的芯片是否有烧焦、炸裂痕

迹，显存是否老化？

##因显示卡而导致的“黑脸”，计算机一般还有

一短四声的“嘀嘀”声提示。安装显示卡时，要用手握住

显示卡上半部分，均匀用力插入插槽，使卡的固定螺丝

口与主机箱的螺丝口相吻合，切忌强行固定，导致显示

卡扭曲。如确认安装没问题，则取下显示卡用酒精棉花

清洁插脚或调换插槽，重新插试。再不行，换一块好的

显示卡再试吧！

五查其他板卡与主板各插口的接触，包括声

卡（"#$ 或 $%&）、其他功能卡（解压卡、视频

捕捉卡等）与主板插槽的接触是否良好？注意检查硬盘

的数据线与硬盘的电源线接法是否正确？更换各插槽

中的功能卡、调换插槽、用酒精清洁插脚等方法一一测

试。

##众多 !$’() 容易忽视的问题，往往认为“黑

脸”是显示部分的事，而与声卡、解压卡或其他设备无

关。事实上，因声卡等设备的安装不正确，导致系统初

始化工作难以完成，特别是硬盘的数据线与硬盘电源

线插错（一般来说硬盘的电源线与数据线是红线对中，

但并非千篇一律，有些原装机如 #*+,-.
机，其电源线与数据线的红线是同向的），

“黑脸”就没商量了。

六查内存条与主板的接触是否良

好，内存条的质量是否过硬？拔

下内存条重新插试，或更换新的内存条。

##若出现内存条方面的问题，在启

动计算机时，通常还有连续四声的“嘀嘀”

声。选购内存条时请认准品牌和激光防伪

标志，购买正宗的内存条，便宜大多没好货

呦！

七查 #"/ 与 主 板 的 接 触 是 否 良

好。

——— 因运输或搬运中受到振动，使 #"/ 与主板的

%0*12 插口或 %*34516 插座接触不良。用手按一按 #"/，

或取下 #"/ 重新插试。

八查主板的总线频率、系统频率、!$77 频 率

等跳线是否正确。

——— 对照主板说明书，逐一检查各个跳线，顺序为

“系统频率跳线$#"/ 主频跳线$!$77 频率跳线”，

除了 #"/ 的电压跳线必须小心外，其余跳线可大胆设

定，说不定会“歪打正着”。笔者曾购买 "# 8 299 内存

条（绝对真实！），在大众 :& 8 ;9< = 主板中按 "# 8 299
设定 !$77 频率时，无论如何，就是“黑脸”，改按 >*?
"# 8 299 设置，倒“灵”了。

除了按上述八部曲进行检查外，还可根据计算机

的工作状况来快速定位，如在开启主机电源后，可听见

计算机自检完成、硬盘指示灯不停闪烁（操作系统运

行），则应在第二至四步检查。

最后还要提醒您注意的是，有个别显示卡与主板

的兼容性较差（如 %<6@; 显卡与小皇板），也会给您个

“黑脸”。

上述检查步骤均基于显示器本身无“病”，即显示

器的电源指示灯在开启主机电源后由绿变黄，但显示

屏“黑脸”。如仍无法使“黑脸”开颜，该把“黑脸”送进

“医院”彻底“治治”了！ "
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! " # $ % & 结果（前 & 位，

可供校对）

$ !%’ !"’ !(’ !%’ !#’ %)’ %* %&&+$,!%+++%
% !- $#’ !-#’ !- %)’ #-%)’ #* )++).,#!+++!
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面对眼花缭乱的 4FN 更新换代，相信每一位电脑

爱好者眼见自己心爱的 F4 心脏快速贬值，心情都跟

小生一样是无比悲痛的：去年的 0O5 P& / " Q #)) 刚

出炉时，鄙人以高达 !()) 余元请来尝鲜，一年后的今

天已变成 #)) 多元！而每每狠下决心把新欢迎进门后

又难免会失望：速度不过如此！对于诸多的测试程序所

得的结果，由于主板显卡内存的差别不知信谁，没有相

同的硬件与软件配置谁也无法验证那是不是广告，网

上不是老是告诫“测试报告不可信”吗？那些数据究竟

是个怎样的概念，谁也说服不了谁。对于不很了解电

脑的人，看见 F#启动也不见得比 FRS=8NO 快很多，

就会把启动速度与运行速度划一个%。而启动时间只

不过是自检、读写盘、装载程序、运算速度等的综合体，

并不能准确反映系统运行速度。P& / " 与 F#的性能差

异到底有没有其价格的差异那么大呢？

您的 4FN 到底快不快？与当今主流相差有多远？

是否需要升级？看了本文提供的谁都可以做的测试比

较后，相信您心里大概有个数了。配置如下：

!* 磐 英 O7F#R /O 主 板 ， 0O5 P& / " Q #))，

&$OT 65>0O，U8SV06= #5 6#%))9W .OT 显卡，火

球 .* $XT 硬盘，!))OYJ 总线。

"* 华硕 F"T 主板，F#Q $))，&$OT 65>0O，帝盟

78FFR>%%)（=S=） !&OT 显 卡 ， 火 球 &* $XT 硬 盘 ，

!))OYJ 总线。

#* 华硕 F"A+( 主板，F#Q #))，&$OT 65>0O，金像 %
号（&#"&）$OT 显卡，火球 &* $XT 硬盘，&&OYJ 总线。

$* 华硕 F"T 主板，赛扬 #))0，&$OT 65>0O，华

硕 7#))) 显卡，火球 (* &XT 硬盘，&&OYJ 总线。

%* 华硕 F"T 主板，F#Q #%)，&$OT 65>0O，金像 &
号（B($)）.OT 显卡，火球 &* $XT 硬盘，!))OYJ 总线。

&* 奔腾 F Q !##，8?2,M $#)YW 芯片主板，!&OT RZ
5[ >0O，6,DCD2, !* !XT 硬盘，=:B@,?2+&.) 显卡。

测试方法：在中文 U8S+. 第二版下，除了硬件驱

动外，基本不驻留非必要应用程序，如计划任务、解霸

五自动播放探测器、杀毒软件、屏幕保护等。打开计算

器，“查看”选为“科学型”，以一巨大的数不断“自乘”得

出 结 果 所 需 的 时 间 比 较 。 本 例 以 %* $"!"(,++++（即

%* $"!"( \ !)++++，因指数最多只能输入四位数），自乘 #

次后所得的数再自乘第 $、第 %、第 &、第 ( 次（即按&，

回车），从按下回车到出结果所需时间，其间会不定时

出现“请求的操作可能需要很长的时间才能完成。是希

望继续进行计算，还是希望立即停止操作？”对话框，一

见到出现对话框马上按下回车键，直到出结果。时间见

附表。

从表中可看出各配置间的差异。需要说明的是，本

测试过程中未见电脑有任何的硬盘读写动作，计算完

全在“静态”进行，可重复性很强，每次测试结果几乎无

任何差别。我们把各显卡不断调换，内存从 #"OT ]
!".OT，换过不同的硬盘，发现只要 4FN 不换，频率不

变，其计算时间就几乎不变。可见本实验较真实地反映

了 4FN 的计算速度差异，排除了其它因数的影响。

测试一下，您的电脑 4FN 有多快^ 虽然本测试不

能全面说明 4FN 的运算速度，也从侧面反映了各款

4FN 的差异情况。如果运行其他程序如 #5 游戏综合

速度慢的话，您是从主板、内存、显卡入手还是从 4FN
入手呢？本人在用的是第 ! 套配置，看见 P& / " Q #))
与 F#Q $)) 的巨大差价，可没动过换的念头，等明年

P& /$也几百元时再换上不比现在换 F#要好得多

吗？ "
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元宵节刚过，牵回一只硬猫：

!"#$%&’，内置、(() *+,-.。使用

了两个月，觉得此猫还行，表现得中

规中距，本本份份，还为我拉来了近

两百兆的 /、0。我给它的评价是：老

黄牛式的猫。再想想 01/ 块钱的价，

值！

没成想“天有不测风云”，本地

的 2$3 们一个个将接入标准升级到

了 4) 5/ 标准。特别是我在一网友

处用他的 64! 4) 5/、77) *+,-. 的

猫小试牛刀后，回去就开始对着此

猫摔摔打打，最后痛下决心：卖猫！

同时我在网上的大小 88$ 上都贴

上了卖猫启事——— 都是由猫本人送

去的，叫我不由暗觉亏心。

我开始整理说明书和包装盒，

准备打发小猫出门。无意之中发现

说明书间在 规格一栏里 豁然写着

4) (9 (() *+ :; 7*+,-.< 芯片组

是 !=;;>. ?:@=A 的 !? B#C(97/ D
!? B 7*7/C$3< 不觉心头一热，暗想

这该不会是一只 E F 规格的 7*+ 猫

吧？以前看资料时了解到 E F 规格

的猫只要 82"$ 是可擦写的，大部

分可以升级到 4) 5/ 标准。

当下拨号上网，直奔 GHH-I J JKKK) A:L.HM;) A:L。

到达主页以后，我就开始一头雾水了，原本以为自己颇

识得几个洋文，加上“东方快车”帮助，应该不成问题，

哪想到根本找不着北了。一个链接接一个链接，都链接

出二十多里地去了，压根儿就没看见 N;=OP;、N:KQR:MN
之类的玩意儿。

这时候都半夜了，我灵机一动：去 !=;;>. ?:@=A 看

看。于是立即去了 GHH-I J JKKK) A=;;>.) A:L，一通狂找，

结果只找到了 E F 规格下的驱动。我仍不气馁，在各大

板卡厂商的网页之间奔走，妄图能有所获。最后还是从

朋友处得到一个极有价值的情报：他见过一块松景出

的 #"CS# 卡，用的也是这个芯片组。我如获至宝，中

午连续奋战，杀向松景公司的主页：GHH-I J J KKK)
-=QP) A:L。在其产品介绍中 #"CS# 类里发现了一款

T# B (0(0 B (0$ D 70$ U#C(97/ D 7*7/V，一看附图，简

直和我的猫就是亲哥儿俩！仔细看后发现我的猫卡正

中间豁然印着：T# B (0(0 B E E E E 。找到了！

我欣喜若狂，于是在驱动下载区下载了该卡的

4) 5/ D E F 的驱动。但 82"$ 的刷新文件呢？我找遍了

驱动下载区，没有！？我又一次陷入了困惑。我将下载

下来的 W23 文件打开，发现其中含有两个 ) ,=Q 文件：

79F B //00) ,=Q 和 L*//P-5/) ,=Q， 有点

意思！看来 82"$ 刷新文件就含在该驱

动包里。另外驱动包里还有三个文件：

-9) PXP、O9) PXP 和 R:MNO(9) PXP。可倒底

是用哪个 ) PXP 文件去刷哪个 ) ,=Q 文件

呢？用 R:MNO(9) PXP 吗Y我开始推测。这可

不是闹着玩儿，还是看看生产厂商的说

法。我又一次开始细细的搜索，终于在技

术支持区的 T&Z 中找到了答案。

该卡的 82"$ 刷新步骤如下：U0 V 从

控制面板中将原驱动程序拆卸。UF V在不

加载任何驻留程序的 C"$ 模式下，键入

R:MNO(9 L*//P-5/) ,=Q 直 至 提 示 刷 新

结束。 U( V 重新启动后，安装新的 4) 5/
驱动程序。我将各个步骤细细推敲了一

遍，做到了心中有数，才动手杀毒（我生

性胆小，人生格言：小心驶得万年船），免

得事后欲哭无泪，将系统里里外外 +2??
的干干净净，特别是刚解压缩出来的驱

动程序包。这才在 C"$ 下 “T"’#&%
&：D $”了一张软盘，将 R:MNO(9 ) PXP 和

L*//P-5/) ,=Q 拷入其中。

然后用该盘启动计算机后，键入：

“R:MNO(9 L*//P-5/) ,=Q”。7 秒钟后，屏

幕上出现了：“’&# %S$% "+！”的字样

。接下来屏幕又出现了一条短线在不停的旋转。过了

0/ 秒钟左右，屏幕上出现了完成的提示，整个过程不

足 F/ 秒钟。于是重启机器，顺利地装上了新驱动程

序。再次启动机器，在控制面板的调制解调器一项里选

择了 “诊断”，诊断结束后，结果栏里写着：&%20
!C/9) /1 B *//S 3&’&??S?（4) 5/）⋯⋯我按捺不住

激动的心情，马上拨号上网，当熟悉的拨号音和握手音

响过以后，#:NPL 状况指示图标出现在系统栏里。双

击后出现“以 7F，///,-. 连接⋯⋯”的字样。成功了！

现在该介绍我的爱“鸡”了，我用的是深圳则灵出

的 42&（威盛）43[ 主板。很多人对此很不以为然，且

不说拥有 8[、?[ 主板的烧友，就连同门兄弟 42&（威

盛）#439、#43(、43( 板子的主人都似乎以与我同伍

为耻。惭愧之余，我也坚信不移：“小车不倒只管推”的

信条，终日与其厮守（实话实说：主要是没钱升级）。

前两天刚成功地给 #"CS# 刷新了 82"$ 后，也

想给主板换换“脑”（刷新 82"$），因为从 5\ 年底购得

此板后，一直正常使用，也没动过这个念头，主要是觉

得这是块老板子，82"$ 不可能升级。谁想到翻箱倒柜

找出主板说明书 详细一看：“]3"#0 跳线：T?&$^
’"# 电压选择”。大叫一声：走眼了！接下来仔细一研

究，这块 82"$ 芯片是 #[2! 的，写电压为 0F4。难怪
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好几次发作 !"# 病毒 $"%& 都没事，以前一直以为是

$"%& 不可写的缘故，现在想想该芯片写电压为 ’()
才是幸免于难的关键所在。又不觉暗自庆幸，于是乎

感慨不已：年年打雁，今天叫雁啄了眼。

接下来说干就干，上网直奔则灵主页：*++,- . .
///0 1234560 789。二话没说就把 ::’ 版的 $"%& 刷新

文件（;<)= > ::’0 ?45）给 @%AB 了下来，并且将该

?45 文件连同 CA@DEC&#0 FGF 文件拷入软盘H 并设

置好主板的 IJ%;’ 跳线。接下来如法炮制，从软驱

启动，执行软盘中的 CA@DEC&#0 FGF，出现提示后

键入：;<)= > ::’0 ?45。又依提示保存了旧版本 $"%&
文件，按“K”确定后，一个长指示条开始走动，’< 秒

后，刷新结束。重新启动机器后，按“@FE”键进入

!;%& 设置，新版本的设置中不但加入了支持 L"J
驱动器等设备的选项，而且还加入了硬盘低级格式

化等功能。心里不免暗自得意。慢着！!;%& 设置完

成并保存后，重新启动时我发现原来迈拓硬盘采用

的 @;C== 模式竟变成了 ;%@FM 模式。

重新检查了 !;%& 设置，却并没有发现不妥的

地方。我百思不得其解，难道说是这个 $"%& 刷新文

件有问题？带着疑问我给深圳则灵公司发了一封 F >
;C"E，详细叙述了我遇到的情况。第二天收到了回

信，附件里带有 )JG 主板的最新 $"%& 刷新文件：

;<)= > ::=0 ?45。 一 切 真 相 大 白 ， 原 来 的 确 是

;<)= > ::’0 ?45 这个 $"%& 刷新文件有问题。待重新

刷新 $"%& 并完成设置后，开机一切正常，我的迈拓

硬盘又欢快地工作在 @;C== 模式下了。

等心情平静下来以后，我思考了许久。通过这两

次 $"%& 升级，得出了以下经验：

第一，一定要仔细对照说明书详细了解配件的

情况，对配件做到心中有数。特别是一些老鸟，经常

会犯（也容易犯）一些经验主义错误。拿来就装，装上

就用，只有遇见问题的时候才翻说明书。像我这次直

到卖猫的时候，无意中翻了翻说明书，才发现这块卡

是可造之材；快两年了才发现主板的 $"%& 是可刷

的。

第二，保持和生产厂商的联系。对任何配件，厂

商都是它的“婆家”。厂商对产品的情况是最掌握的，

你遇到的问题一般厂商都能给予你较满意的解答。

同时，你也能及时获得该产品最新的技术支持和技

术资料，有利于你更好地使用该产品。

第三，大胆假设、小心求证、不轻言放弃。对所设

想的可能性在充分了解和求证，经反复推敲后，再加

以实施。充分发扬“众里寻她千百度”的不舍精神。

最后，再给大家提个醒：刷新 $"%& 有一定风险，

如果你的经验不足，不妨请一老鸟指导或是代你操

刀主罚，以免一击不中，悔之晚矣。 "
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年初购得同维 !"#$ 主板和 %& ’ ( )#* 各一块，

使用 +,-./0# 显卡，用了半年没什么问题。尔后难耐

网上诱感，选了块内置的 -&% #)1 !234!（俗称软

猫）。

打开机箱插上猫，516+7 自动检测到设备并顺利

安装上驱动程序，满以为可以上网冲浪了，可是一拨号

系统就报告 !234! 没有响应无法拨号。首先想到是

有硬件冲突，可是查看 !234! 的资源却显示没有冲

突，但查看系统的中断列表却发现 !234! 与 +,-.
显卡使用同一个中断，而此时查看显卡的资源也显示

没有冲突。在正常的系统中显卡是不可能和 !234!
的中断号相同的，看来问题就出于此。本想修改 !28
34! 或 显 卡的 中 断 号 来解 决 冲 突 ，可 一 试 才知 道

516+7 根本不允许修改这二者的中断号。于是用尽了

可以想到的一切办法，包括修改 !234! 的 )2!、重

装驱动程序，甚至重装 516+7，折腾了两夜，连我的大

脑也要中断冲突了，可显卡和 !234! 依然如胶似漆

地粘在一块儿。想想 516+7 号称自动分配资源、支持

多种新硬件新技术云云，实在让人哭笑不得。

无奈之余我开始查找资料，终于发现一个极为简

单有效的解决方法，就是到某主板厂商的网站下载一

个补丁程序。可是现在有问题的恰恰是 !234!，别说

下载，连个电话号码都拨不出去。但这时我受到一个启

发，发生冲突的是显卡和 !234!，而造成冲突的根源

在主板。抱着最后一试的想法，依次打开【控制面板】$
【系统】$【设备管理】$【系统设备】，其中的“#)1 9:;”

项引起了我的注意。双击后发现它有一个“1<= 指导”

标签，里面有五个供选择是否使用的项，第一项是“使

用 1<= 指导”，单击右键查看帮助信息，意思是如果清

除该项则 >12? 的 1<= 指导就发挥作用，言下之意就

是清除后 516+7 的 1<= 指导不发生作用。去掉该项前

面的小勾重新启动 516+7，奇迹出现了，!234! 和

显卡终于各立门户，拨号正常了。

早期的 !"#$ 主板与 516+7 推出时间相差无几，

516+7 会对这些主板的 #)1 设备误分配中断，只有禁

止 516+7 的自作聪明，让 >12? 分配中断，才能从根

本上解决这个问题。后期的 !"#$ 主板有的已作修

改，有的提供补丁程序，所以不一定会遇上这个问题，

但如果您有同样遭遇，不妨一试。 "
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今年第 !" 期上《注册表完全恢复

手册》里说通过 #$%$&’( 导出注册

表，然后在 &)* 下用 #$%$&’( + ,
-’.$/01$ 的格式恢复注册表，可以

压缩、清除注册表的“垃圾”，使该文作

者电脑的注册表从 2 兆减小到 " 兆。大

家为了给注册表减肥，可能大多也这

么做过。那么，在这个过程中被清除掉

的是什么？真的是“垃圾”吗？

咱们可以做个试验：先把注册表

*3*($14 &0( 和 5*$#4 &0( 拷贝到

别 处 （必 须 ， 否 则 你 过 一 会 就 要 难

受 ）。 用 #$%$&’( 导 出 注 册 表 文 件

0004 #$%，然后退出到 &)* 下，删掉

注册表的两个 &0( 文件（这一步可有

可无）。用 #$%$&’( + , 0004 #$% 命

令恢复注册表，接着用 $6’( 命令返回

7’/89，运行 #$%$&’(，再导出一个注

册 表 文 件 :::4 #$%。 可 以 看 出

0004 #$% 的 文 件 长 度 比 :::4 #$%
大出一部分来。但是大出来的一部分

是什么呢？

在 &)* 窗 口 下 用 命 令 -, 0004 #$%
:::4 #$%; &’--4 (6( 输 出 它 们 的 差 异 ， 最 后 在

7’/89 里打开 &’--4 (6(，仔细观察和比较后可以看

出造成它们差异的本质特征：凡是 :::4 #$% 里被删

除的主键的“路径”（从根键到当前主键所经过的主键

串）名里必然至少有一个主键名带有中文字符！换句话

说，在这个过程中，从根键出发往下走，所遇到的第一

个其键名是中文的主键以下的所有主键，以及这些主

键的所有键值都将被无情地全部删除！这个删除的过

程就是我们原来以为是“清除垃圾”的过程。

在这个试验中，我的电脑丢失了 <=>$3?5*$#* @
4 &$-05.( @*ABCDEFG @1HIFAJABC @7HKLADJ @,MFFGKCNGFO
JHAK @ 0PPQGCJ @画图 R以下的所有信息、<=>$3?5*$#* @
4 &$-05.( @*ABCDEFG @1HIFAJABC @7HKLADJ @,MFFGKCNGFO
JHAK @ 0PPQGCJ @ NAQMSG ,AKCFAQ @ 呛红小辣椒混音装置

T2"UU V R以下的所有信息、<=>$3?.),0.?10,=’/$ @
*WJCGS @,MFFGKC,AKCFAQ*GC @ IAKCFAQ @1GLHEXFAPGFCHGJ @ XFHO
YECGXFAPGFCHGJ @1HLH @*IZGSGJ @默认值 R及其以下的所有

信 息 、 <=>$3?5*$#* @ 4 &$-05.( @ *ABCDEFG @ 1HO
IFAJABC @ 7HKLADJ @ ,MFFGKCNGFJHAK @ 五笔型码 R 以下的所

有信息、<=>$3?5*$#* @ 4 &$-05.( @ *ABCDEFG @ 1HO
IFAJABC @7HKLADJ @,MFFGKCNGFJHAK @智能 0:,R以下的所

有信息及其它一些杂项。

从丢失的这些内容可以看出[ 它们绝对不是垃圾，

所以说这种导出、恢复的方法不是一个压缩、清除注册

表垃圾的过程，而是一个丢失部分注

册表信息的过程，且丢失部分与其是

不是垃圾无关。

那么怎样才能恢复过来呢？单纯

通过用 #$%$&’( 来恢复的可能性很

小。因为这个丢失过程明显就是中文

版 7’/89 注册表编辑器的 :5%，咱们

还是让事实来说话。

继续做试验。如果用 #$%$&’( 来

恢复的话，只有两种方法：&)* 环境下

和 7’/89 环境下。在 5,&)* 下打入

命 令 #$%$&’( + , 0004 #$%（ 使 用

5,&)* 是 为 了 有 说 服 力 ）， 进 入

7’/89 后可以看到，注册表还是丢失

后的注册表，还是没有中文主键及以

下的所有信息。然后退出 7’/89，在

5,&)* 下打入另一个命令 #$%$&’(
0004 #$%（注意它们的参数不一样），

也 还 是 老 样 子 。 说 明 在 &)* 下

#$%$&’( 不 能 处 理 中 文 主 键 名 。 在

7’/89 下 运 行 #$%$&’(， 导 入

0004 #$%， 这些 中 文主 键 终 于 回来

了。回来倒是回来了，但是问题还是没解决：那些中文

主键都是成双成对地出现！这时再用 #$%$&’( 导出

一个新文件 ,,,4 #$%。打开 ,,,4 #$%，可以看出那

些失而复得的中文主键及其下所有主键和这些被无辜

牵连的主键的所有键值都是成对的。这种情况下与之

有关的软件都能正常工作，但注册表的的确确多出了

一部分重复垃圾。这两个同名分支删也删不掉，删掉一

支，另一支就打不开了。还得再导入 0004 #$%。注册

表修复工具 #G\,QGEK 对这类重复问题视而不见，根本

不起作用。

我不知道有没有别的工具能修复这个问题。对于

7’/89 本身来说，最好的修复办法就是把“压缩”前的

*3*($14 &0( 和 5*$#4 &0(（很多情况下只要一个

5*$#4 &0( 就行了，*3*($14 &0( 主要是硬件配置，

有中文主键名的可能性极小）拷回 7’/89 目录（需保

证两个 5*$#4 &0( 所安装的软件一致）。但是假如“压

缩”前没有拷贝它们，那么就没有办法了吗？那也不是，

但 是 麻 烦 点 。 可 以 在 7’/89 下 导 出 有 重 复 的

004 #$%， 再 在 &)* 下 用 + I 参 数 导 入 注 册 表

004 #$%，然后进入 7’/89，这时的注册表里的中文主

键就已经打不开了。在 7’/89 下导出 ::4 #$%，因为

中文主键打不开，所以在 ::4 #$% 里就没有中文主键

了 。 再 在 &)* 下 用 #$%$&’( + , ::4 #$% 导 入

::4 #$%，进入 7’/89 后可以看到，所有的中文主键

都没了。然后运行对应的程序，这些中文主键又都被创

!
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建和设置（因为这些主键往往都是对应程序的运行参

数，不是必须的）。而有的中文主键则必须你去手动修

改，或者重装对应的软件。因为这种方法不能恢复所

有的主键，所以要慎用。

如果嫌这样修复太麻烦，那么在找到有效的修复

办法以前，垃圾就让它垃圾一回吧，毕竟一切都能用，

虽然中文主键全都长出了重复的树杈。还有，重装系

统也是一种办法。

那么前文作者机器的注册表由 # 兆减小到 $ 兆

后，丢失了那么多的东西，%&’() 却为什么还能完全

正常工作呢？这是因为丢失的东西大多是软件的一些

参数设置，并不是软件运行所必须，软件运行后，这些

参数又都被重新设置为它的默认值。不过这时的中文

主键也是双份的！比如画图这个软件，在丢失其对应

的主键前，设为全屏幕方式，丢失后画图还能正常运

行，只是其参数丢了，变成窗口形式，且躲在屏幕左

侧，注册表里的对应主键和键值也都有了。五笔字型

也一样，丢失后其参数被设为其默认值。这两个例子

大家可能也都遇到过。这样的机器运行一段时间后，

参数大多都被重新创建且为双份。因为双份中文主键

的存在，这时的注册表虽说不一定能达到 * 兆，但至

少要比 # 兆大一些。所以这种“减肥”的方法就适得其

反，不但没有减肥，反而又制造了很多赘肉。

综上所述，+,-,.&/ 的导出、恢复过程并不能压

缩和清除垃圾，在这个过程里的丢失部分包括两项，

一项是导出时剔除的打不开的受损主键，另一项是恢

复时丢失的中文主键及其以下所有分支，所以不但实

现不了本来的意图，还丢失了很多东西，制造了很多

麻烦。

既然知道了原因，预防就好办了。在这个 01- 解

决以前，通过 +,-,.&/ 的导出功能来备份注册表的

方法不太可靠，最好像 %&’(* 那样把 232/,45 .6/
和 12,+5 .6/ 放进一个压缩文件里，这样才安全、可

靠，恢复起来才彻底。另外，自己在注册表里创建主键

时最好使用英文名。 "
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朋友问我，在 !"#$% 中将硬盘转化到 &’()* 格式

到底需要多大内存+ 我说 ,-./ 就可以了。朋友不信，

说他的机器原来是 ,-./ 的内存，进行格式转换时，显

示“012 3#1456 737189 21 :1#;382 263 <8";3 21 &’()*=
(1 >833 4? 737189@ AB. CDD E2C2373#2E "# 263 ’FG
(HBIBJK /’( C#< 263 JH0&LMK NON >"D3E= ”于是他干

脆把内存加大到 )*./，结果还是一样，不行P
现在到我不相信了。根据提示信息，查看了 JH0G

&LMK NON 和 ’F(HBIBJK /’( 文件，程序都是装入高

端内存，已经是节省常规内存的优化设置，怎么还提示

内存不足呢+ 突然想到，硬盘格式转换时需要切换到

.N Q RHN 方式下执行。急忙查看 !"#<1SE 目录下的

RHNN(’A(= /’( 文 件 ， 内 容 只 有 一 行 “TU J：V
JRAH. V .NJRBI W RX .NJRYYY”。这是为了当用户

切换到 .N Q RHN 方式下能够使用 JR Q AH. 而驻留

的设置程序。赶紧把它 AB. 后再进行硬盘格式转换，

一切 HZP "

以前经常把计算机玩弄于股掌

间的我，装机颇为自信，成功率也颇

高，但此次用微星 .N -,$$ 新主板，

高配置 [J3D381# )-- N1:\32 )]Y 加转

接卡，(0( 显卡，,*%./ 内存 ^ 整机

装好之后，却连自检都无法通过P 此

时，_J 喇叭发生警告声，屏幕上显示

出硬件不正常的字样，幸好这款主

板提供了特殊的 R Q TBR 技术能让

使用者来检查硬件故障，也就是通过主板

上提供的 ‘ 个晶体管小灯的红绿显示来判

断此时主板的状态。查中文主板说明书，表

明是 23E2"#5 aM’ /LHN 或显卡出现故障。

借来一显卡换上，故障依旧。

因在购买配件时，除主板和显卡未测

试过外，其它均仔细测试过，难道是新主板

的故障 [不会吧P ^+ 还是兼容性的问题+ 重

新查看此时显示屏幕上的提示，看到电压

检测下有一行显示：J_F 风扇转速为 YP
J_F 风扇一直在转，转速怎么会是零+是不

是主板无法检测到 J_F 风扇呢+ 再仔细查

看主板，哦，明白了P 开机、自检、迅速按 R3D
键，进入 /LHN 设置，选 J_F _D45 b _DC9
项 ， 将 J_F &C# R323:23< 项 设 置 为 R"EG
CcD3<，NC;3 后退出，自检完全通过毫无问题。

原来问题在于以前 J_F 风扇的电源大部分均由

主板来提供，而近期比较流行的是由机箱电源直接提

供。这样主板检测 J_F 风扇电压时自然因无法检测到

而报错。另外，-,$$ 主板上的所谓用 R Q TBR 技术来

诊断系统硬件故障的方法，也仅仅能够作为参考 [差
一点儿让我把过错算在显卡头上 ^，毕竟，计算机离真

正的智能化还有很长的一段距离要走。

逢山开路，遇水搭桥。解决了这一小问题之后，一

切畅通无阻。装 !"#$%，进 !"#$% 速度均挺快，万事大

吉了吗+ 绝对没有，我对微星情有独钟，不仅在于其做

工和质量，而且还在于其超频能力上，买赛扬、买 .N
-,$$ 不超频，岂不是对不住 L#23D 和微星公司P 开机进

入 /LHN 设置，在 J_F _D45 b _DC9 #选项中，看到

’<d4E32 J_F a1D2C53X *YYa
J_F N?33< X )--.Ue[-- f gK g^
此项为主板自动侦测。调节 J_F N?33< 为 .C#4CD

就可以来设定 J_F AC2"1 [比率 ^ 和 J_F &83h43#:9 [频
率 ^。主板提供的外频一共有 *- 组，其中有其它主板上

不太常见的 ]%、%,、$Y、,Yg、,,]、,*Y、,)%、,‘Y 等频率

值，调节这些选项就可以达到超频的目的。令人鼓舞

的是，在不调高 J_F 工作电压的情况下，把外频从

--.Ue 一步步调高至 ,YY.Ue，系统工作均很稳定。尤

其是在 ,YY.Ue 外频上，系统速度和

性能明显有了巨大飞跃。看来，此时

其它外设如内存、硬盘均已发挥出

高性能，在此速度系统工作近两个

小时，一直都没有出现死机或不稳

定的迹象。当把外频调至 ,Yg.Ue
时，系统自检通过，屏幕上显示“L#23D
[8 ^ J3D381# [(.^ Q ..I J_F C2

g]g.Ue@ U1E2 /4E ,Yg.Ue”，但 !"#$% 已无

法进入，反复调节 J_F 电压，还是无法进

入。想用 )-- 超频至 g]g，甚至 -YY 的梦想，

看来是不太容易实现的 [我不愿意再尝试

了，还是不要产生“青烟”效应为好 ^。
这是用 .N -,$$ 主板的软跳线来超频，

另外，其主板上还提供了一组硬跳线，调节

这些硬跳线，可以让 J_F 工作在 --.Ue、

,YY.Ue、,)).Ue 外频段上。

此外，这款主板如同微星的其它型号主

板一样，还提供有 J_F 风扇控制、系统电压

侦测、J_F 过热警告、键盘密码开机、网路开

机和内建 /LHN 防毒侦测、/LHN 禁止不当资

料写入等等功能。当然，它也有 /I 主板的不

足，如并不支持 FD28C R.’ W -- 和 ’M_ f ‘
的标准。 "



! ! "

!""" # $%

! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

·!"·

不知广大 !"#$ 是否还是股票炒做者（委婉点说

是证券投资）% 现在我想让大家在攒机的空闲里，顺便

到证券交易所里去逛一逛，体验体验 &’ 与 ()*+*,-)
.经济 / 的双重魅力。谁叫 (0!(1 包含了许多股票方

面的功能呢？

首先简要介绍一下理论知识。每次去交易所都是

和开盘价、最高价、最低价、收盘价、成交量、买入价格、

卖出价格等打交道。但是，我们多么希望能在某个股价

格最低的时候买入，在其价格最高的时候卖出呀！能不

能在理论上获得最佳买入信号和最佳卖出信号呢？根

据变周期 2# 理论，我们可以对若干天的个股行情进

行分析，从而在此理论上支持我们的股票炒做，在理论

上获得最佳买入和卖出点。

变周期 2#（移动平均线）理论：作出一条短期均

线（由均价组成）、一条长期均线，当短期均线上涨突破

长期均线时，为最佳购买时机；当短期均线跌破长期均

线时，为最佳卖出时机。而且，当流通股一定时，换手率

越大，则流通股&换手率越大，这样所得均线时间越

长。本文以换手率为 345 和 645 介绍。

从我们学校的股票信息接收处觅得了重庆百货

（上市代号为 744839）从 97 年 8 月 3 日到 99 年 7 月

:; 日的数据（744839< =>=，格式如图 :）。那么我们如何

用 (0!(1 来处理此文本呢？更是如何来进行股票分

析呢？

进入 (0!(198，按工具条上的“打开”按钮，然后

在弹出的窗口中的“文件类型”中选择：“文本文件（&
< ?@+；&< =>=；&< )AB）”，接着选择并打开 744839< =>=。出

现如图 3 所示的“文本导入向导”窗口，其中的“导入起

始行”可设置从文本文件 744839< =>= 的第几行导入，我

们需要从第 : 行导入，所以使用默认设置。接着按“完

成”或选择“下一步”一两次后再按“完成”（全部使用默

认设置），即可将文本导入 (0!(198。导入后的情形如

图 C 所示。

我们下面用变周期 2# 理论对 :997 年 :: 月 :;
日到 :997 年 :3 月 37 日的数据（97 行到 :37 行）进行

分析，当然也可用更多的数据，只不过数据太多会使得

到的图形太小，不便于看清楚。另外要注意：某一天的

均线数据需要以其前面的若干天的数据为基础，故不

要从 :997 年 8 月 3 日算起，一般推迟 34 多天左右。

为了方便制作股价图，用鼠标选中 D 列，按右键

弹出菜单，选“剪切”；然后选中 E 列，按右键弹出菜

单，选“插入已剪切的单元格”，将成交量那一列移到 E
列处。

选中FEF97 到F"F:37 的数据，按工具条上的“图

表向导”按钮，出现如图 ; 所示的窗口，在“图表类型”

中选“股价图”，在“子图表类型”中选右下角的一个，按

“下一步”。在出现的窗口中选中“系列”标签，修改数据

如图 G 所示，按“下一步”。然后在下一个窗口的“标题”

标签中修改为如图 7 所示（设计坐标轴），按“下一

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ !"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$ $,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01$,-./01
!北京 肖震 李继华

图 :

图 3

图 C
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步”。在最后的窗口中，选中“新工作表”!"#$!%，按“完

成”按钮即可生成股价图（如图 & 所示）。

下面我们来用 ’() 编程，画出均线图。

选“工具”菜单下的“宏”$“’$*+,- (,*$. 编辑器”，

出现 /$.0!*!1# ’$*+,- (,*$. 窗口。选中“工具”$“宏

2 2 2 ”，在出现的窗口中输入宏名“3!%4”，然后按“创建”

按钮。在 5+6 3!%4（）和 7%8 5+6 间输入如下代码：

9计算 :; 版 /) 均价的宏源程序

,-- < =%"+#(!> ?@请输入流通股数@ A9在此取得流通股数

BB < =%"+#(!>?@请输入换手率C 用百分比表示D @ A
9在此取得计算 :; 版 /) 均价所需的换手率

-$B < ’,- ?,-- A ’ ’,- ?BBA E 4FF 9计算该换手率对

应的流通股数

G!0 $ < :; H! 4I; 9循环控制计算第 :; 个交易日到

第 4I; 个交易日的均价，如果你用其他天的数据进行分析，

可对 $ 的起始值和结束值作相应更改，但一般 $ 要大于 IF
. < H0$B ?5#0 ?$ A A 9$ 对应于 7JK7L 表中的一行C . 为

$ 值转化为的字符串

.M-- < @3@ N . 9.M-- 用于指定 7JK7L 表的第 3 列第

$ 行

O < 4
B!%MP < F 9总成交价

.+0B!% < F 9当日成交量

"0$.M < F 9当日均价

#!#,- < F 9总成交量

Q! R3$-M #!#,- S -$B 9循环C 直至总成交量超过上面算

出的流通股数

O < O T 4
8 < H0$B ?5#0 ?$ N O A A 9取得当天之前 O 天的绝对日期

.+0B!% < U,%VM ?@6@ N 8 A 2 ’,-+M 9取得那天的成交量C
0,%VM ? A用于选择对应的单元格

#!#,- < #!#,- N .+0B!%
"0$.M < U,%VM ?@V@ N 8 A2 ’,-+M 9取得那天的均价

B!%MP < B!%MP N .+0B!% & "0$.M
L!!"
U,%VM ?.M-- A 2 ’,-+M < #!#,- 9在 3 列的相应行输出满足

条件的最小总成交量

B!%MP < B!%MP T ?#!#,- T -$BA & "0$.M 9尾项处理C
减去超出 -$B 的部分的总价

U,%VM ?@=@ N . A2 ’,-+M < B!%MP E -$B 9计算均价

WM># $ 9返回循环计算下一天的值

K!-+B%* ?@=X =@ A 2 5M-M.#
K3,0#*2 )88 9绘制均价图

).#$YMK3,0#2 K3,0#HP"M < >-L$%M 9设置图表类型

).#$YMK3,0#2 5M#5!+0.MQ,#, 5!+0.MX < 53MM#* ?@;FF&I:@ A
2 U,%VM ?@=:;X =4I;@ AC Z-!#(P X < >-K!-+B%* 9设置图表

数据源，数据变化可将 :; 与 4I; 作相应修改

).#$YMK3,0#2 5M0$M*K!--M.#$!% ?4 A 2 W,BM < @ < @@:; 版 /)
均线图@@@ 9设置图表名称

).#$YMK3,0#2 L!.,#$!% R3M0MX < >-L!.,#$!%)*WM[53MM#
9将图表的产生位置定在新的图表区

R$#3 ).#$YMK3,0#
2 \,*)>$* ?>-K,#MV!0PC >-Z0$B,0P A < H0+M 9设置图表中

的分类坐标 ?> A轴
2 \,*)>$* ?>-’,-+MC >-Z0$B,0P A < H0+M 9显示图表中

的数值坐标 ?] A轴
7%8 R$#3
).#$YMK3,0#2 )>M* ?>-K,#MV!0PC >-Z0$B,0P A 2 K,#MV!0PHP"M

< >-)+#!B,#$. 9设置分类轴 ?J A类型为自动类型

).#$YMK3,0#2 )>M* ?>-K,#MV!0P A 2 5M-M.# 9选择分类

坐标轴进行操作

R$#3 ).#$YMK3,0#2 )>M* ?>-K,#MV!0P A
2 K0!**M*)# < 4 9设置数值坐标轴 ?] A 中与分类坐标

轴 ?JA的交点

图 ^

图 _

图 ;

图 &
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! "#$%&’()*+,’$#-. / 011 2设置刻度线标志的分类数

! "#$%3’4%+,’$#-. / 011 2设置刻度标记之间的分类数

! 56#78)9:))-;’9).<4#)7 / "4=) 2设置图表的数值坐标

>? @轴与分类坐标 >? @轴相交于两个分类之间

! A)B)47)C*<9D4E)4 / F’*7) 2将图表数值坐标轴的绘点

顺序设为从前往后

G-E H#9I
点击工具条上的“运行子程序 J 用户窗体”按钮，

在出现的“宏”窗口中点击“运行”按钮。运行程序出现

图 K 所示的对话框，输入流通股数 L1111111，按“确

定”按钮；在下一个对话框（如图 M）中输入 N1（表示换

手率为 N1O ），按“确定”按钮。经过大约 P 秒钟，出现

了如图 01 所示的图表 N，且在表格QRQMP 至QSQ0NP
中，出现了一些新数据（R 列为最小总成交量，即刚好

不小于流通股&换手率的值；S 列为均价，作图就是用

S 列的值）。将 R 和 S 列选中，当鼠标变成箭头状时，拖

动其到 T 和 U 列。

同 理 再 运 行 V85 一 遍 ， 也 输 入 流 通 股 数

L1111111，换手率输入 K1（换手率为 K1O ），结果出现

在图表 W，新数据仍然在 R 和 S 列。各位该明白了为什

么要将上一次算出来的数据拖动到 T 和 U 列了吧。

下面将图表 0、图表 N 和图表 W 混合成一张图表。

在图表 0 中点击右键或按键盘上的“菜单”键，弹出一

个菜单如图 00 所示。选中“数据源”，在出现的“数据

源”窗口中，按“添加”按钮，在“名称”栏输入“MP35 均

线 K1O ”，点击“数值”后的按钮，此窗口将会缩小成如

图 0N 所示的小条。选中QSQMP 到QS
Q0NP 的数据后，再一次点击那个

按钮，“数据源”窗口又会出现，且

在“数值”项里填好了 / 2P11XNM2Y
QSQMPZ QSQ0NP，表明选中了数值。

然后再按“添加”，在“名称”栏输

入“MP35 均线 N1O ”，同理选中

数值QUQMP 到QUQ0NP。按“确定”。

回到图表 0，为什么不见加入的两项值呢？因为加

入的均价数据相对于成交量坐标轴实在是微乎其微，

已成为一点点显示在时间轴的上方了。我们需要将它

们以价格坐标轴显示出来。移动键盘的上键或下键，当

选中“MP35 均线 N1O ”时，按键盘上的“菜单”键，在弹

出菜单中选“数据系列格式”，接着在弹出的窗口中选

“坐标轴”标签，选“次坐标轴”，按“确定”按钮。同理将

“MP35 均线 K1O ”作相应修改。然后再选中“MP35 均

线 N1O ”，按键盘上的“菜单”键，在弹出菜单中选“图

表类型”，在“图表类型”的“标准类型”标签中，将“图表

类型”改为“折线图”，在“子图表类型”中选中左上角的

图，按“确定”按钮，这样用柱状表示的均线变成了用折

线表示的均线，直观多了。同理修改“MP35 均线

K1O ”。

修改后，我们可能看到以前的股价图发生了变化

（具体原因好像是 G[;G&MX 的缺陷），我们可以用下

面的方法纠正。选中图中最高价、最低价、开盘价、收盘

价中的任何一个，然后按键盘上的“菜单”键，在弹出的

菜单中选择“数据系列格式”，在新出现的窗口的“系列

次序”标签中，将系列次序加以调整，得到的效果如图

0W 所示。

从中可以看到一个最佳卖出点。由于数据选择得

太少，所以图中没能反映出最佳买入点，但当数据增多

时，一张图中可能出现许多最佳买入点和卖出点。

重要提示：本文只是对股票指数理论进行分析，纯

属理论上的研究，各位不要仅仅以此作为股票投资依

据。请“谨慎入市，风险自担”。 "图 01

图 K

图 M

图 00

图 0N

图 0W



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""" # $% ·!"·

! ! " , - #*./0 1&’$2 34*+5 3+5 +’&

!七 "
!江苏 沈志宏 杨汉玮

#$%&’
( )

(#)*+ %&’
) (

,-.

,-./
(#)*+/
%&’/
#$%&’,-./

(#)*+/
***
%&’/
***
#$%&’

!" 虚的 #$%&’()* +
!0 "WXY !1234567 869: ;7699 "
观察前面提到的派生类 ,-.

的内容：

这样在 ,-. 类中总存在两个

#$%&’ 副本，如：

< < 4:94==> ;??
@2A;75B: C2D943:6E> FG
@2A;75B: HF5E6A> ;??H
1D2B E62A ! "
I,-. ,DJK
,DJ> %&’L L &BB3:99 ! "K
,DJ> (#)*+L L &BB3:99 ! "K
;D54 C CHM2N: DO ,-.L H C C92N:DO

!,-." C C:AB7K
P

输出以下对比结果：

QR S !MDE:DA: "L ;3:64:BT
Q0 S !MDE:DA: "L ;3:64:BT
&BB3:99 DO E:L RU0;VRROB:
&BB3:99 DO E:L RU0;VRROO0
M2N: DO ,-.L WX
Q0 S !MDE:DA: "L Y277:BT
+:64F 6Z6249 677 E:AT
QR S !MDE:DA: "L Y277:BT

这种愚蠢的做法显然不值得欢

迎，不仅因为它常导致二义性的产

生，或者说我们也不希望任何 ,-.
类对象都有两份奇怪的个人档案，

更重要的是这个该死的 ,-. 类在

构造时会连续地登记两次。办法总

是有的，( [ [ 总是那么精明，它允

许 用户 使 用 1234567 描 述 符来 抑 制

另一份副本的产生：

;7699 %&’L ?5872; 1234567 #$%&’I <&
> > > & < PK
;7699 (#)*+L ?5872; 1234567 #$%&’IPK

这样 ,-. 对象的实现：

用有向无环图表示成：

这 时 候 ，#$%&’ 被 指 定 为

%&’ 和 (#)*+ 的虚基类，,-. 对

象中将只存在一个 #$%&’ 类的

对象。再运行 4:94== 得到如下结果：

QR S !MDE:DA: "L ;3:64:BT
&BB3:99 DO E:L RU0;VXROOR
&BB3:99 DO E:L RU0;VXROOR
M2N: DO ,-.L =W
+:64F 6Z6249 677 E:AT
QR S !MDE:DA: "L Y277:BT

观察以下输出：

;7699 \ I2A4 6K PK
;7699 .0L \ I2A4 8K PK
;7699 .=L 1234567 \ I2A4 8K PK
;D54 C CH92N: DO .0L H C C92N:DO !.0 "
C C:AB7K

;D54 C CH92N: DO .=L H C C92N:DO !.= "
C C:AB7K

92N: DO .0L X
92N: DO .=L ]

很有理由想象系统会对每个拥

有虚基类的派生类引入一个指针变

量，用于寻找其基类对象部分，如下

所示：

派生类可以间接继承一个虚基

类和多个非虚基类，如：

;7699 ^L .0_ .= IPK
!" #WZ[ !$%&’()* +(,-’%., #
假设 #$%&’ 含有一个 M6J ! "

函数成员：

;7699 #$%&’
I < < > > >
?5872;L
1D2B M6J ! " I;D54 C C’6E: C CH L

*6B2:9 6AB ‘:A47:E:A> > > aAHK P
PK

若存在它的以下派生类，可以

为之提供不同版本的 M6J! "：
;7699 bc)d&efL ?5872; #$%&’
I?5872;L
1D2B M6J! " I;D54 C C’6E: C CHL .:9_

923> &OO23E6421:T aAHK P
bc)d&ef!;F63 & ’6E: "L #$%&’

!’6E: " IP
PK
;7699 c-,,fcL ?5872; #$%&’
I?5872;L
1D2B M6J ! " I;D54 C C’6E: C CH L

M42;Y a/:E 5? F2‘F_ g6;YT aAHK P
c-,,fc!;F63 & ’6E: "L #$%&’

!’6E: " IP
PK

以下是它们的使用：

#$%&’ g2E !Hg2EH"K
bc)d&ef cJ6A !HcJ6AH "K
c-,,fc cD‘:39 !HcD‘:39H "K
g2E> M6J! "K
cJ6A> M6J ! "K
cD‘:39> M6J ! "K
g2EL *6B2:9 6AB ‘:A47:E:A> > >
cJ6AL .:9_ 923> &OO23E6421:T
cD‘:39L M42;Y/:E 5? F2‘F_ g6;YT

亦可采用指针引用它们：

#$%&’ &F? h i g2EK
bc)d&ef &?? h i cJ6AK
c-,,fc &3? h i cD‘:39K
F? j G M6J! "K
?? j G M6J! "K
3? j G M6J ! "K

由于派生类指针可以隐含转换

成基类指针，考虑以下更优化的尝

试：

#$%&’ &(3:ZQW S h IF?_ ??_ 3?PK
OD3 !2A4 2 h RK 2 CWK 2 [ [ "
(3:ZQ2 S j G M6J ! "K

U?
.=/
\
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按 下 !"#$ % &’， 闭 上 你 的 眼

睛，几分钟后再观察运行屏幕⋯⋯

()*+ ,-.)/0 -1. 2/1"$/*/13 3 3
45-1+ ,-.)/0 -1. 2/1"$/*/13 3 3
462/#0+ ,-.)/0 -1. 2/1"$/*/13 3 3

很遗憾，结果并不如人所愿。

我们需要系统明智地根据各

对象的确切类型调用相应的函数

版本，而不是让它们一切都跟在基

类后面照干。

7)#"8-$ 再次被使用，它允许将

基类中某成员函数说明成虚函数，

如：

7)#"8-$ 76). 9-5 : ;<
这样在派生类中重定义的函

数 就 会 优 先 于 基 类 函 数 得 以 执

行。但注意这并不意味着派生类不

能引用其基类虚函数：

=$-00 >4?@4ABBC4+ D8E$)= FGBAH
ID8E$)=+
76). 9-5 : ;<
>4?@4ABBC4:=J-# &H-*/ ;+ FGK

BAH:H-*/; IL
L<
76). >4?@4ABBC4+ + 9-5: ;
IFGBAH+ + 9-5 : ;<
=68" M MN O" O"P68 -#/ -$$ 6EQ/="0R O1N<
L

打开 J8*-13 =DD，将这些新版

再冲进去 （但愿这是这个倒霉的

FGBAH 家族的最终版本）！执行

"/0"ST：

U U "/0"ST3 =DD
V)1=$8./ M)60"#/-*3 JW
V)1=$8./ NJ8*-13 =DDN
76). *-)1 : ;
IFGBAH &JD<
>4?@4ABBC4 X)$$ :NX)$$ @-"/0N ;<
JD Y Z X)$$<
JD [ W 9-5 : ;<
L
\] ^X)$$ @-"/0+ =#/-"/.R
X)$$ @-"/0+ ,-.)/0 -1. 2/1"$/*/13 3 3

P68 -#/ -$$ 6EQ/="0R
\] ^X)$$ @-"/0+ _)$$/.R

基类中定义了的虚函数不一

定要在派生类中再定义。如果派生

类中没有新定义，则所有调用都使

用基类中定义的最初版本。如：

BAH >6$$5 :N>6$$5N ;<
>6$$53 9-5 : ;<

>6$$5+ ,-.)/0 -1. 2/1"$/*/13 3 3
虚函数不能是 0"-")= 成员，也

不能是非成员函数，它的虚特性可

以被继承。虚函数机制为 ! % % 引

进了面向对象的“动态联编”特性，

注意到 "/0"ST 中系统编译到语句

JD [ W 0-5 : ; 时，并未知晓它将调

用哪个版本的 9-5: ;函数，而对这

一功能的实现，只有在运行过程中

才能得以解释，即“动态联编”。虚

函数固然是很好的东西，但好的东

西却不能滥用（正如 )1$)1/），考察

以下例子：

=$-00 ‘a I)1" )< 76). b : ;< L<
=$-00 ‘S I)1" )< 7)#"8-$ b : ;< L<
‘a ca<
‘S cS<
=68" M MN0)d/ 6b ‘a+ N M M0)d/6b :‘a ;
M M/1.$<

=68" M MN0)d/ 6b ‘S+ N M M0)d/6b :‘S ;
M M/1.$<

会产生如下连接错误：

C##6#+ G1./b)1/. 05*E6$ ‘S+ + b : ; )1
*6.8$/

明白连接器这一信息暗示着

什么？姑且先将函数 ‘S+ + b : ; 定义

一下：

76). ‘S+ + b : ; IL

再运行一次：

0)d/ 6b ‘a+ S
0)d/ 6b ‘S+ e

由此可见，采用虚函数意味着

更大的空间支出（! % % 可能在 ‘S
类中补充了一个指向虚函数的指

针##只有这样，函数的 7)#"8-$ 特

性才得以很好的实现）；同时，由虚

函数带来的动态联编过程将不利

于代码的运行速度。使用虚函数而

且又不想让自己看起来很愚蠢的

唯一场合是你无从知道对象的准

确类型但又不得不用到它。

将析构函数声明为虚的是个

好主意，否则：

0"#8=" ‘ I f ‘: ;< L<
0"#8=" P+ ‘ I f P: ;< L<
‘ &cD Y 1/g P< U U =#/-"/ - P
./$/"/ cD< U U ./$/"/ - ‘

./$/"/ 语句只析构了 P 的基

类部分。如果将 f ‘: ; 声明为虚

的，./$/"/ cD 将按正常顺序先 f P

: ; 后 f ‘: ; 工作。既然这样，还是

得把 FGBAH 类再从 J8*-13 =DD
中 拉 出 来 ，将 f FGBAH: ; 改 成

虚的（有一句话说得很好，“程序永

远没有结束的时候”）。

!" 抽象类 #$%&’($)’ )*$&& +
可以声明一个成员函数为纯

虚 :D8#/ 7)#"8-$ ;的，如：

=$-00 FGBAH
I U U 3 3 3
7)#"8-$ 76). 9-5 : ; Y ]< U U D8#/ 7)#"8-$
L<

这种奇怪的表达式使 9-5 : ;函
数变成了纯虚函数，它的执行内

容是未定义的。纯虚函数的纯虚特

性亦可以被继承。

一个类如果至少拥有一个纯

虚函数，则它是抽象类。抽象类不

能建立对象，它描述的是一种抽象

概念，例如我们完全可以阻止 FGK
BAH 类产生任何对象，一个抽象

概念上的“人”是不存在的。 但是

抽 象 类 的 派 生 类 ，如 >4hiAjC、

4?XXC4 和 >4?@4ABBC4，只要

它们重新填充了 9-5 : ; 函数，就可

以生成对象。

由于同样的道理，抽象类不能

用作参数类型、函数返回类型或显

式转换的类型。然而，对抽象类的

指针和引用是可以声明的。如：

FGBAH F8*-1< U U /##6#
FGBAH &JDk Z J# Y F8*-1< U U 6_
FGBAH !$61/ : ;< U U /##6#
76). l)$$ :FGBAH F8*-1 ;<
U U /##6#+ !-116" =#/-"/ )10"-1=/ 6b -EK
0"#-=" =$-00 mFGBAHm

()*
经过长时间的跋涉，我们终于

完成了这趟 ! % % 之旅，感谢读者

朋友们能读完这最后一页。是否有

所收获？此时的你不仅了解了一些

! % % 技术，而且还多少明白了一

些 ! % % 内部实现过程，你甚至可

以 很 牛 气 地 编 写 出 一 个 N
=DDS=3 /c/N的转换器来！出去开始

你的流浪吧，希望能在下个世纪见

到你的作品。 :\B] ;
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读了本刊 !" 期 #$% &$’()* 老兄的《让病毒无

所遁形》一文，觉得非常受启发。但根据笔者几年来与

病毒斗争的经验，认为 &$’()* 兄的思路虽然非常

好，但是按照他的方法可能无法达到预期的防毒效

果。所以写成此文，目的是与各位大虾、小虾们切磋一

下。

病毒要传播，就必须修改可执行文件（+ ),)、+ -
./ 等），所以如果我们人为地放置一个可执行文件让

病毒感染，那么一旦发现文件发生变化，就可以认为系

统中存在病毒。

&$’()* 的做法是建立几个不同扩展名的长度

为零的可执行文件，这样一旦文件长度发生变化，就可

以知道系统感染了病毒。那么病毒真的那么傻，会没有

察觉这些 0 字节的可执行文件只是我们设下的陷阱，

是引诱它上当的吗？

事实上，为了更好地隐蔽自己，病毒在感染可执行

文件时是非常小心的。比如大家可能知道有很多病毒

“不感染小于 ,,,, 字节的 + -./ 文件”，难道病毒会

因为小文件可怜而大发慈悲吗？当然不是，病毒是担心

字节太少的文件是反病毒专家们设下的圈套，一旦感

染，病毒代码岂不是完完全全交代给别人了？

而且对于 ),) 文件，病毒必须修改文件头相应部

分的代码，如果 ),) 文件只有 0 字节，病毒就无法进

行修改。所以很多病毒并不是按扩展名判断可执行文

件的，而是检查文件开头的“"123”),) 文件标志。著

名的 ’3(34 病毒是 1.4 下的一个病毒，但是它却同

时感染 56789:; 的 + <=> 文 件，因为这种文件也有

“"123”的 ),) 文件标志。

笔者曾注意过，-?& 病毒是不感染 1.4 下的 ),)
文件的，比如我的 5@4A000、*?-&" 等 56789:; 的

),) 可执行文件被病毒感染，但是 $-1.4 等 1.4 下

的任何可执行文件都没有发现被 -?& 感染。

显然，如果只是建立几个 0 字节的“伪”可执行文

件引诱病毒感染，一般是很难奏效的。但我们可以根据

&$’()* 的这个非常好的想法，扩展出更有效的方

法。下面是笔者的一个方法。

!B 找一个 567<A 的 + ),) 文件（因为虽然 567<A
的病毒不感染 1.4 文件，但几乎所有的 1.4 病毒都

会不分青红皂白的感染 567<A 文件）。比如 56789:;
文件夹下的 567C)*+ DED 文件。

AB 拷贝这个文件到 - 盘根目录下，然后再换名拷

贝到 - 盘根目录下一个备份如 567CDF+ GH。

<B 为了防止病毒查找“"123”标志，用 @-(..I4
等将 567CDF+ GH 的开始字节 "1 23 改为 00 00。

"B 现在如果病毒感染 567CDF+ DED 文件，那么这

个文件一定与 567CDF+ GH 文件不同，利用 1.4 下的

J- 命令（文件比较），可以很容易地发现 567CDF+ DED

是否改变。

比如：

-K LM J- :67NDF+ DED :67NDF+ GH（回车）

-9GOFP67Q R6SD; :67NDF+ DED P78 :67NDF+ GH
00000000K "1 00
0000000!K 23 00
0000,,,,K A< T0
+ + + + + +
J-K 567NDF+ DED S97QDF UVP7 :67NDF+ GH
因为我们已经改变了文件开头两个字节，所以即

使没有病毒感染，文件 567CDF+ DED 与 567CDF+ GH 也

不会完全相同，偏移 00000000 和 0000000! 的不同会

显示出来。但是当两个文件不同之处多于两个，特别是

文件长度不同时，就可以确定 ),) 文件已被病毒感

染。

当然最好的办法是写一个专用的小程序，并把它

加在 3$(.),)-+ #3( 文件中，每次启动机器都先检

查病毒并报警。下面的 (-A+ 0 程序就可以检查 567W
NDF+ DED 是否已经被病毒改变。按照上面的 ! X < 步操

作，然后将此程序（名为 C-./@+ ),)）拷贝到根目录

下，并在 3$(.),)-+ #3( 中加上一行：

C-./@+ DED
程序平时不会对系统有任何影响，当病毒感染文

件后，程序会提示你系统中可能有病毒，达到了即时发

现病毒的目的。

Y67ZS[8D \;U869+ VM
GP67 ] ^
_ J?I) &RODED‘&ROGHa
67U RSPQ b !a c&标志为 0 表示文件改变& c
RODED b R9OD7 ]d:67NDF+ DEDd‘ dFed ^a
ROGH b R9OD7]d:67NDF+ GHd‘ dFed ^a
6R ]RODED b b ’$II f f ROGH b b ’$II^
_OF67UR ]d L00g L7J6SD 9OD7 DFF9F+ + + d ^a
DE6U ]! ^a
h

R;DDi ]RODED‘ A‘ 0 ^a
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< !"^+-

!"#!"##$% +++,,,

!"##$ %!&’() *) + ,- .&跳过开始 /012 两个字节& .
3456# % %7 !#8! %!&#9# , : : 7 !#8! %!&’(, ,; ; !6<= ,
5! %!=#>? %!&#9# ,7 @ !=#>? %!&’(, ,
!6<= @ +- .&发现任一字节不同标志置零& .

5! %7 !#8! %!&#9# , : : 7 !#8! %!&’(, ,
!6<= @ +- .&文件长度不同标志置零& .

5! %!6<= @ @ + , .&文件改变则报警& .
A&B5C>! %D EC E++FG2HIJIKL MJHNO ?4<C=#P >4# !56#7 7 D ,-
&B5C>! %D EC E++F?4#?$ (8QB "(">#’ &6#<"#R D ,-
&B5C>! %D EC E++FSB#"" <C( $#( >8 ?8C>5CQ#R R R D ,-
=#>?4 % ,-
T
!?68"# %!&#9# ,- !?68"# %!&’(,-

T "

如果能在程序中加上一些 KJU 动画，

一定能使你的程序增色不少。可是 MV1
内置的图像控件都只能显示静态的 KJU
图形，要想显示动态的 KJU，只有自已动

手了。

显 示 KJU 动 画 基 本 方 法 是 将 动 态

KJU 分解为多张连续图片，然后用 &<5C>W
&5?>QB# 方法绘制出来。首先，要解决 KJU
解压的问题，我向大家推荐 JXY5#3Z*%《电

脑 爱好 者 》 配 套 光 盘 [\\\ 年 第 一 期 上

有 ,，它 可以 将 KJU 动画 解压 为连 续的

V]S 图像。然后将这些图片以 “&^^^
R&”的形式重命名，& 代表任意字符串，

^^^ 表示由 +++ 开始递增的三位数字。建议解压完成

后再批量转换成静态 KJU 文件，这样文件比较小。有

一些动态 KJU 经解压后，每帧图片大小不一致 %与 KJU
文件压缩方式有关 ,) 这样不利于后面的显示工作，对

于这样的 KJU 文件可以采用 S<5C> O48& SB8 中的 2C5W
’<>58C O48& 来进行解压。该软件还可对 KJU 动画进行

编辑。

有了胶卷式的动画图片，现在可以拿出我们的利

刃 MV17 %大家应该磨了很长时间了吧_ ,
声明如下：

‘&>58C a9&65?5>
05’ &5? % , 2" S5?>QB# b动态图片数组

05’ &5?C8 2" JC>#=#B b动态 KJU 帧数

05’ !56# 2" O>B5C= b解压后的图片文件名

05’ #9> 2" O>B5C= b解压后的图片后缀名

05’ >5 2" JC>#=#B b每帧图片停留时间

05’ >9> 2" O>B5C=
05’ C 2" JC>#=#B
在 SB5Y<># OQc U8B’Xd8<P % ,过程中加入L
SB5Y<># OQc U8B’Xd8<P % ,
B#<P5C5 b读取配置文件

H#05’ &5? %&5?C8 , b重定义图片数组大小

U8B C @ + e8 &5?C8
O#> &5? %C , @ d8<PS5?>QB# %!56# ; U8B’<> %C) D+++D , ;

#9> , b将胶卷图片载入内存

I#9> C
C @ +
e5’#BR JC>#BY<6 @ >5
aCP OQc
如果你的配置文件形式如同“文件名 %含路径，不

含数字部分 ,，帧数，每帧停留时间”，那么，你可以采用

我的读取配置文件的程序段。瞪大眼睛看好了，本程序

段虽是读取特定的配置文件，如稍加修改，即可改为读

取 C 个参数的通用读取配置文件的程序。只要你愿意，

你还可将它制作成 P66 动态链接库，这样，以后你只需

在程序中声明，即可方便地读取配置文件，而不必每次

输入相同的程序段。要知道，读取配置文件几乎是每个

程序都需要的啊7 什么，你不会_ 嘿，先保密，下面再

告诉你。

SB5Y<># OQc B#<P5C5 % ,
‘&#C D5C!8R >9>D U8B JC&Q> 2" ^[
d5C# JC&Q> ^[) >9>
C @ JCO>B %>9>) DR D ,
!56# @ d#!> %>9>) C f [,
>9> @ H5=4> %>9>) d#C%>9> , f C g [ ,
C @ JCO>B %>9>) D) D ,
#9> @ d#!> %>9>) C f [,
>9> @ H5=4> %>9>) d#C%>9> , f C,
C @ JCO>B %>9>) D) D ,
&5?C8 @ M<6 %d#!> %>9>) d#C %>9> , f C f [, ,
>5 @ M<6 %H5=4> %>9>) d#C%>9> , f C, , & [+++
aCP OQc
SB5Y<># OQc e5’#BXe5’#B % ,
J! C h &5?C8 e4#C C @ +
S<5C>S5?>QB# &5? %C ,) +) + b绘图

C @ C g [
aCP OQc
再编辑一个 5C!8R >9> 文本文件，内容为：文件名

%含路径，不含数字部分 ,，帧数，每帧停留时间 %单位为

千分之一秒 ,。一般来说 KJU 动画每秒 1 i [+ 帧比较合

适，所以每帧停留时间一般定为 [++ i *++。

至此，大功告成，按 U1 运行。怎么样，很有成就感

吧7 本程序适用于动画内容经常变化的场合。本程序
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的缺点也是很明显的：很容易看出图片与程序的关系，

图片易受破坏；由于要读取图片的内容，启动时间较

长。

如果我们采用 !"#$%&!’( 图片框控件存放图片就

可以解决上述问题。

新建工程，在菜单中选取“工程$部件”，找到并选

取“)!*+,’,-( .!/0,1’ 2,"",/ 2,/(+,&’ 34 5”。向窗体

添加 !"#$%&!’(，在其“自定义$图像”中按顺序添加胶

卷式图片。向窗体添加 (!"%+ 控件，并设置其 6/(%+7#& 属

性为 855。

程序体如下：

9:(!,/ ;<:&!*!(
=!" / >’ 6/(%$%+
2,/’( :!*/, ? @ AB6C 帧数

D+!7#(% EFG H!"%+IH!"%+ J K
6- / L :!*/, HM%/ / ? 5
AD#!/(D!*(F+% :!* J/ KN 5N 5
D#!/(D!*(F+% 6"#$%O!’(4 O!’(6"#$%’ J/ P 8 K 4 D!*(F+%N 5N 5

A绘图

/ ? / P 8
;/0 EFG
你瞧，采用本方法是否更简单呢Q 不过当你将本

程序编译出来后，你会发现本程序生成的可执行文件

比上一个程序生成的文件要大很多，因为本程序体内

包含了所有的图片。真是有利必有弊，因此，强烈建议

采用 >ED>2R 或 ..D>2R 进行压缩，由于 B6C 动画

内包含很多重复数据，所以能够压缩很大比例。

对自已编程你是否仍然觉得麻烦呢@ 显示 B6C 动

画的最简单的方法当然是采用现成的 B6C 控件啦。

来，我来告诉你两个 B6C 控件。

>/!B6C 控件是鼎鼎大名的 B6C 控件，它的使用非

常容易，完全不用编写代码，只需在它的“自定义$
B6C”项中找到欲显示的 B6C 文件即可显示动画。另外

它的“自定义$:+,:%+(!%’”项中还可设置：J8 K是否调整

控件大小以适应 B6C 图形的大小 J#F(,’!S% 属性 K；JT K
是否采用 B6CUV> 背景透明格式显示 J(+#/’:#+%/( 属

性 KW JX K播出速度 J’:%%0 属性 KW JY K是否循环 J&,,: 属

性 KW J3 K 是否改变 B6C 图形的大小以适应控件的大小

J’(+%(*M 属性 KW JZ K 是否加入一些特殊效果 J’%[F%/*%
属性 K。但是，>/!B6C 是一个试用版的控件，如果你没

有注册，那频繁的注册信息一定会让你无法忍受，而它

的注册费用竟要\Y3Q 在 M((:] ^ ^ 0%GF$4 8ZX4 /%( 处可

下载该控件 JYTYR_K。
还有一个完全免费的 B6C 控件 B6CUV 84 5，易用

性要差一些，但最让人难过的是有不少动态 B6C 它无

法兼容。毕竟是免费软件，还有什么好说的呢@ 在

M((:] ^ ^ 1114 TV8ZV ^ ‘ 7G 处 可 下 载 该 控 件

JYX4 3R_K。 "
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相 信有许 多电 脑爱 好者 朋友

都和我一样，最开始学习的一门计

算机语言是 !"#$%，其中的“苦乐

年华”一定仍回味无穷。然而，!"&
#$% 逐渐被我们从记忆中淡化了，

取 而 代 之 的 可 能 是 诸 如 %、’!、

% ( ( 或者其它的“法宝”。但事实

上，它还守在岗位上，正在给又一

批“我们”带来欢乐和⋯⋯苦恼。

在众多的 !"#$% 版本中，微软

的 )*+,-!./+, 无 疑 是 一 个 非 常 优

秀的工具。它具有许多优良的特

性，利用这些特性我们可以编制出

许多好的程序。现在，我们就来看

一看中断在 !"#$% 中如何调用。

)*+,-!./+, 中 ， 用 于 01# 和

!$1# 接口的基本数据结构是 234&
+/536/ 记录，如下所示：

789: 234+/536/
"; "# $<7:=:2
!; "# $<7:=:2
%; "# $<7:=:2
0; "# $<7:=:2
!9 "# $<7:=:2
#$ "# $<7:=:2
0$ "# $<7:=:2
>?"=# "# $<7:=:2
0# "# $<7:=:2
:# "# $<7:=:2
:<0 789:
然后，通过 0$@ 语句来声明寄

存器类型变量：

0$@ $A234/ "# 234+/536/B
1*5634/ "/ 234+/536/

因 为这些 变量 遵守 正常 的作

用范围法则，所以它们声明为过程

内的局部变量，这一点将在本文所

给的例程中看到。

仅有数据结构还不行，)*+,-&

!./+, 中还有以下两个过程，用于产

生中断：

%"?? $<7:22C97D$<7
<*EF36，$A234/B 1*5234/G

%"?? $<7:22C97;D$<7
<*EF36，$A234/B 1*5234/G

需说明的一点是，%"?? $<&
7:22C97 忽 略 0# 和 :# 寄 存 器

D或 234+/536/ 记录参数中的 0# 和

:# 域 G， 而 %"?? $<7:22C97;
则使用这些寄存器或域。如果想在

调 用 $<7:22C97; 时 保 持 0# 和

:# 不改变，则应给记录中的 0# 和

:# 域赋值 H I。关于这些，如果您有

兴趣，不妨多试一试，便知道了。

好了，有了这些东西之后就可

以编程序了。不过，具体怎样做，还

是先来看看小弟的拙作吧。这里，

为了能够让大家弄明白，将会有两

个例程，看完之后，您就会笑了，原

来 !"#$% 也这么好玩呀J
第 一 个 小 程 序 显 示 了 使 用

!$1# 打印机状态请求的过程，它

可以用来检测打印机是否联机。具

体 !$1# 资料在此就省去了，程序

如下：

%?#
789: 634+/536/
.K "# $<7:=:2
FK "# $<7:=:2
,K "# $<7:=:2
LK "# $<7:=:2
FM "# $<7:=:2
/+ "# $<7:=:2
L+ "# $<7:=:2
NO.4/ "# $<7:=:2
L/ "# $<7:=:2
3/ "# $<7:=:2
:<0 789:

0$@ $A234/ "# 634+/536/B 1*5234/ "#
634+/536/
$A234/P .K Q R STUU
%"?? $<7:22C97D R SIB $A234/B
1*5234/ G
$> D D1*5234/P .K "<0 R SVUUUG Q R
SVUUU G 7S:<
92$<7 W M6+A536 X-W

:?#: 92$<7 WMO3./3 ,Y3,- 5Y3 M6+A536W
:<0 $>
:<0

下 面 这个 程 序能 干 什 么Z 好

的，第一步，将程序敲入机器，按

>[，知道了吗Z1\J知道了吗Z还有，

别忘了存盘J 千万记住 D开个小玩

笑，别见怪，程序中有注释 G。
]本 程 序 用 于 查 找 用 户 想 要 查 找 的 文

件B 可以使用通配符是最大的特色

]运行后首先要求用户输入想要查找的

文件名B 程序便开始查找

]程序中要用到 01# 的中断调用B 你可

以查一查中断手册便明白了

0:%?"2: #C! /35L5. D07"^G
0:%?"2: #C! N+6/5 D>+O3#M3,^B >+O3&
<.E3^ G
0:%?"2: #C! N+O3A3K5 D>+O3<.E3^G
0:%?"2: #C! E.L3<.E3 D5Y3A.E3^ G
789: 634+/536/
.K "# $<7:=:2
FK "# $<7:=:2
,K "# $<7:=:2
LK "# $<7:=:2
FM "# $<7:=:2
/+ "# $<7:=:2
L+ "# $<7:=:2
NO.4/ "# $<7:=:2
L/ "# $<7:=:2
3/ "# $<7:=:2
:<0 789:
%?#
07"^ Q #9"%:^D_‘ G
?$<: $<9C7 WMO3./3 +AM*5 aX*]OO N+AL
N+O3]/ A.E3b WB >+O3#M3,^
%"?? /35L5. D07"^G
%"?? N+6/5 D D>+O3#M3,^ GB >+O3<.E3^G]寻
找第一个匹配的文件

$> >+O3<.E3^ cd WW 7S:< ]找到

92$<7 WN+6/5 E.5,Yb We >+O3<.E3^
01
%"?? N+O3A3K5 D>+O3<.E3^ G ]寻找下

一个匹配的文件

$> >+O3<.E3^ cd WW 7S:< ]找到

92$<7 WA3K5 E.5,Yb We >+O3<.E3^
:<0 $>

?119 C<7$? >+O3<.E3^ Q WW ]直到

没有匹配的文件为止

:?#: ]第一个都没找到

92$<7 WAX N+O3/ E.5,YWe >+O3#M3,^
:<0 $>
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多媒体集成控件是 $%&’() *(&%+ , 提供的一种多

媒体播放控件，它能够对不同类型的多媒体文件进行

自动识别和播放，例如 -$. 文件、/0. 文件、1-$ 文

件等等。该控件在多媒体设计中有着广泛的应用前

景，下面通过一应用实例介绍其使用技巧。

首先，建立用户界面窗体，在窗体中添加 0+%234
控件、5677634%()68 控件和两个按钮。当工具箱中没

有 0+%234 控件时，可在 $* 中逐次选择“工程”$“部

件”$“控件”，双击“0+%234 5639:6)”选项，加载 -;<
5=/>;? @5A 文件，引用该控件。

调整各部件的位置，在程序框中添加如下代码：

B:%C(9D ;’E 5677(34FG5)%+H I J
.K 5677(34F? 5(L9%63 M N@LD3N =OD3

5677(34F? 5(L9%63 M N5)6&DN
567763P%()68F? 5(3+D)Q::6: M =:’D
@3 Q::6: R6=6 Q::S(34)D:
567763P%()68F? T)(8& M +4)@TUS%4D/D(4@3)V
567763P%()68F? T%)9D: M N-)) T%)D& I&?& J W&?& W -C%

T%)D&N X G
N I&? (C% J W&? (C% W /7% T%)D& I&? :7% J W&? :7% W 06C%D

T%)D& I&? 76CJ W&? 76C W N
567763P%()68F? T%)9D:.34DY M !
567763P%()68F? ;O62@LD3
05.134F? K%)D3(7D M 567763P%()68F? K%)D3(7D

QY%9 ;’E
Q::S(34)D:Z

QY%9 ;’E
Q)&D

5677(34F? 5(L9%63 M N@LD3N

05.134F? 5677(34 M N
+)6&DN
Q34 .K
Q34 ;’E

B:%C(9D ;’E 5677(34!G5)%+H I J
[3)6(4 0D
Q34 ;’E
运行程序，界

面 如 图 F 所

示 。 单 击

“@LD3”按钮，

弹出“打开”对

话框，选择要

播 放 的 文 件 ，

见图 !。按下

“打开”后，窗体如图 "。单击属性按钮，选择查看，可以

调整视窗的大小；选择速度，可以调整播放的速度（图

#）。 "

QUP
;[* K%)D3DY9 IT%)DU(7D\ J ] 寻找下一个匹配的文件

P.0 .3/D8& -; :D8%&9D:&^ @’9/D8& -; :D8%&9D:&
.3/D8&? (Y M X S#T__
5->> .U=Q//[B=IX S!F^ .3/D8&^ @’9/D8& J
.T I@’9/D8&? K)(8& -UP FJ M _ =SQU ]找到

5->> 7(4DU(7D IT%)DU(7D\ J
Q>;Q T%)DU(7D\ M NN
QUP .T
QUP ;[*
;[* K%:&9 IT%)D;LD+\^ T%)DU(7D\ J ]寻找第一个匹配的文件

T%)D;LD+\ M T%)D;LD+\ ‘ 5S/\I_ J
P.0 .3/D8& -; :D8%&9D:&^ @’9/D8& -; :D8%&9D:&
.3/D8&? (Y M X S#Q__
.3/D8&? 4Y M ;-PPIT%)D;LD+\ J
.3/D8&? 4& M $-/;QRIT%)D;LD+\ J
.3/D8&? +Y M _
5->> .U=Q//[B=I X S!F^ .3/D8&^ @’9/D8& J]调 用 #Q 号

P@; 中断

.T I@’9/D8&? K)(8& -UP FJ M _ =SQU ]找到

5->> 7(4DU(7D IT%)DU(7D\ J
Q>;Q T%)DU(7D\ M NN
QUP .T
QUP ;[*
;[* 7(4DU(7D I9OD3(7D\ J ]建立找到的文件名

;S-/QP P=-\
D346K&9:a M .U;=/I"F^ P=-\^ 5S/\I_ J J
9OD3(7D\ M 0.P\IP=-\^ "F^ D346K&9:a b "F J

UP ;[*
;[* &D949( IP=-\J ]利用 P@; 中断设置 P=-
P.0 .3/D8& -; :D8%&9D:&^ @’9/D8& -; :D8%&9D:&
.3/D8&? 4Y M ;-PPIP=-\J
.3/D8&? 4& M $-/;QRIP=-\J
.3/D8&? (Y M X SF-__
5->> .U=Q//[B=IX S!F^ .3/D8&^ @’9/D8& J
QUP ;[*

注意：本文程序需加载 c’%+H*(&%+ 库文件 dE? d)E
^ 即：dE e ) dE? d)E ^ 然后再运行程序。 "

图 F
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二十世纪最后几年，随着网络的普及，网络文学

也悄然兴起。刚开始时只是在聊天室、!!" 站出现一

些既幽默又颇富文学情趣的生动文字，随后由于众多

文学网站、个人主页、电子文学刊物的推波助澜，忽如

一夜春风来，网路上千树万树梨花竞相盛开，初步呈

现出一派繁荣兴旺的景象。

在传统意义上的文学逐渐被人们冷漠淡忘的时

候，网络文学为什么会异军突起，至少引起了网人的

关注和热爱呢？不太被人看好的文学，为什么在网上

获得了新的生命力？在文学界公认文学失去了轰动效

应之后，痞子蔡一篇并不十分优秀的《第一次亲密接

触》为何会俘虏成千上万颗网人的心？人们不禁要问，

网络究竟给文学带来了什么？

这是一个很难回答的问题。从现象上看，网络给

文学带来了无限的生机与活力，在网络上，文学爱好

者似乎看到了八十年代初在中国曾出现过的繁荣兴

旺的景象。无数文学爱好者介入其中，写真情文字（虽

然有些文字比较煽情），不用假嗓子唱歌，他们的声音

很快吸引了另一些真诚的心灵。像滚雪球一样，网络

写手的队伍越来越壮大，随着时间的推移，参与网络

文学创作的人会更多，大师级的网络写手终将会出

现。而经常在传统文学媒体露面的作家在意识到网络

写作的诸多好处后，说不定也会杀将进来，重新收复

这块失地。

网络给文学带来的诸多礼物中，有一份礼物叫做

自由。由于网络这一媒体的特殊性，网络写手在写作

时心灵会自由一些。这里没有舆论一律的强求，没有

编辑苛刻的眼光，只要愿意，网络写手可以独自一人

心平气和地面对探索真理之路，一步步踏踏实实地走

下去。各种类型的人尽可以选择他们喜欢的表达方

式，对于一个热衷于精神文明建设的人来说，他只管

积极搬砖搬瓦忙建设便是了；对于一个习惯于戴着镣

铐跳舞的人来说，他也可以规规矩矩在这块园地上慢

悠悠地踱方步，说这种姿势就是跳舞；对于一个想用

灵魂贴近文学的人来说，他可以在舞蹈中逐渐领悟舞

蹈的精髓；对于一个优秀的网络写手来说，他能在一

种自由自在的舞蹈中获得快感，释放出全身淋漓尽致

的元气。

网络给文学带来的诸多礼物中，还有一份礼物叫

做宽容。网络是开放性的，就像一个大植物园，既有参

天大树，也有水杉、白桦、松树、银杏、橡树，还有各种小

花小草、青苔、蘑菇。网络敞开博大的胸怀迎接着文

学，给文学一块宽敞自由的地盘，让文学在此休养生

息，然后走向下一个营地，走向无限遥远的未来。

宽容的另一层含义是，各种各样的网络写手都可

以到此施展自己的拳脚。虽然这里经常有砖头拍向你

的后脑勺，但尽可以放心，任何一个网络写手都不会被

砖头拍得丢了性命。如果这个人谦虚点的话，他还可

以从拍来的砖头中得到许多有益的启示。对于网络写

手来说，网络的宽容正如俄国作家契诃夫说过的一句

话：“大狗叫，小狗也叫。”何况，小狗总有一天会长成

大狗的。

网络给文学带来的礼物还有公平。在网络上，精

彩的文字会获得网人的喝彩；性情中人的文字能找到

知音；遇上垃圾文字，网人皱皱眉头绕道走开；对那些

板起脸教训人的文字，网人可拍砖块，可用脚投票# 优

秀的文字可能会被网络埋没一时，但最终肯定会浮出

网面的。

回顾人类文明发展史，从车装船载的竹简到发明

纸张、活字印刷术，改变的不仅仅只是文化传播的方

法，而是连思维方式也发生了根本性的变化。唐宋以

后，再也难有先秦时期那样一些思路澄清如水的哲学

家、思想家，恐怕也与文化传播方式的改变有些关系。

到了现代，电视的出现也给报纸、杂志带来不小的冲

击，一度曾有人惊呼未来是电视的时代，电视可替代以

前所有的出版物。事实上，电视在改变人们生活方式

的同时，确实也在改变着人们的思维方式、行动方式。

人类总是在不断前进着，每当某种东西对世界发生巨

大影响时，人类就会发生一次跳跃，这是不言而喻的。

网络在世界上出现的时间还不长，在中国的时间

更短。眼下，更大的影响或许还不太明显，但对网人来

说，网络已在改变他们的生活方式，最终也必然要影响

他们的思维方式、行动方式。具体到网络文学而言，网

络的影响也正在慢慢浸入，正在改变网络写手的写作

习惯、写作方式以及思维方式。网络给文学带来了什

么？这个问题虽然很难回答，但有一点是能够肯定的：

网络给文学带来的是一次新的契机、新的希望。

"
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如今的网络已经不再是男性的天下，在网上女性

倩影出现的频率明显增加，我们对上网的女性昵称为

!!。网络生活虽然是虚拟的，但毕竟是一种生活。因

此大多数上网的男士对网上 !! 们表现出极大地兴

趣也就不足为奇了。但网上 !! 这个群体的总量毕竟

还是太少了，于是探究女性上网的根由，就成为很多人

的兴趣焦点了。

我们希望通过今天及今后的女性网站介绍，展示

这样一群网上 !! 的亲身经历、做网历程，活生生地

表现她们的网上生活。也许她们现在还只是沧海一粟，

一颗不知名的小星，但她们却蕴藏着一股迷人的魅力，

我们希望通过对她们的介绍，让斑竹 !! 们的迷人风

采，靓丽地展现在网友面前。

日前网易“婀娜”"中国第一次网上女性调查暨十

佳女性网站评选 #活动，在网上风风火火地举行。这次

参评的 $% 多个网站，给小白留下印象最深的该算是这

只 来 自 北 国 的 “ 蓝 蝴 蝶 ” ——— &’’() * *
+++,- ./’/01/- 234 * 5 +0.6.7433. * 。斑竹 !! 在网

上的名字是“梦蝶”，网站的名称就叫“蓝蝴蝶”。有一

天，我在网上到处“乱撞”，寻找可以被采访的对象，偶

然掉进梦蝶编制的网上“梦境”中，来到了梦蝶的世

界。说它是“梦境”一点也不夸张，随着一曲耳熟能详的

!686 音乐，来到她那淡蓝色基调的“蓝蝴蝶”首页。

右边一大团紫色的花丛，乍一看仿佛是落满的蓝

蝴蝶。梦蝶并没有直接在首页放一只振翅的蝴蝶，却

以这团可以乱真的花丛代替，可谓是匠心独运。每当

用鼠标划过栏目名称时，“蓝蝴蝶”便飞走变成了一段

诗一般的栏目述语。“真爱的宴席”、“羞涩的蓓蕾”、

“馥郁的季节”⋯⋯这诗画般的栏目名，让读者一下子

陶醉在云山雾雨里，久久回味于其中。而左面那打着伞

在雨中行走的摩登女郎，也许就是梦蝶的自我写真。横

横竖竖用中英文写的“蓝蝴蝶”站名，彻底打破了传统

的布局。清爽、高雅的个性体现得淋漓尽致。

看过首页后，小白立即对了解梦蝶背后的生活产生

了兴趣，并很快便找到了网上的她。自报家门说明来意

后，她很爽快地接受了采访。网龄才两年的她，作网页的

时间也不长，竟能将每个页面的构图设计得都非常精美，

让我误把她当成专业的设计师了。但是她谦虚地说，这只

是有兴趣才开始做网页的。梦蝶虽入选这回网页设计大

赛，但对比赛的成绩并不太看重，她只希望自己的努力能

被网友认可。梦蝶讲她去年冬天开始做第一个主页时，

“蓝蝴蝶”是她设计的一个系列网站的头篇，还很“年轻”。

虽然她对自己获奖与否并不看重，但对“蓝蝴蝶”的细心

照顾可谓无微不至。蓝蝴蝶网站既有文学书籍收藏、爱情

散文、更有个性探测和时尚介绍。而留言版和聊天室更是

一应俱全。浏览过程中，我发现了“蓝蝴蝶”与大多数女性

网站的不同。信息量大，便是其一。依靠“信息量”打动网

友的“苦招”，这可是我们男性网站成功的法宝。梦蝶说她

还打算继续丰富“时尚”栏目的内容，真正把网站做成属

于女性自己的家。多么美的想法，看来这也许正是她的追

求与动力所在。

小白最喜欢她的关于介绍文艺人士及其活动的栏

目。设计非常现代化，用简单的笔触，勾勒出按钮的轮

廓给人一种很舒适的感觉。小到一个返回图标，大到利

用整幅底图作为网页的背景，每一处都经过精心挑选，

看得出梦蝶是个非常细心的人。梦蝶是个阅历丰富的

9: 界同仁，日常有很多事情需要打理。她还很喜欢文

学，网站的内容之所以十分丰富，跟她的勤奋和对知识

的日积月累是分不开的。年龄不大，竟然自己经营一个

电 脑 公 司 ， 还 亲 自 参 与 设 计 网 页 ， 大 量 应 用 211、
;0<012=6( 技术使整个页面实现了交互性。排版又非常

美观，让我难以相信这都是她一人所为。我想下一只

“蓝蝴蝶”的网站版本，将更有朝气与动感，因为它将

应用最新的 >?01& 动态网页技术。在一般的女性网站

中，我们最大的感觉是页面精美。但最新技术往往应

用不够，而“蓝蝴蝶”则表现出她在网页设计技术应用

的不俗功底。

当然，如果从严格的角度上看“蓝蝴蝶”也并不是

十全十美。小白发现部分底层网页链接没有返回项。

从栏目返回到首页，几乎是不可能，当然对于浏览其它

页并不会造成影响，不知这是梦蝶的故意之作还是她

的疏忽。另外，部分网页用整幅画面作底图，浏览速度

稍显得慢了一些。

好了，在这里就让我们预祝梦蝶和她的“蓝蝴蝶”

能越飞越高，更多的女性网站能被人了解，这一天也许

并不遥远⋯⋯ "
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!北京 小白
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哈姆雷特有一句竟然得到广

泛“流毒”的名言：“女人，你的名字

是弱者”，我现在知道他为什么会

说出这样愚蠢的话来了——— 因为

他没有上网！

如果说在哈姆雷特生活的年

代及其后相当长一段时间内，由于

社会、经济等原因，女性在很多问

题上表现得还比较软弱的话，那么

随着网络时代的来临，女性将赢得

越来越多的发言空间。在网络这样

一个天然的男女平等的地方，女性

正以一种全新的形象展现在人们

面前。可以这样说，伴随着网络时

代的来临，我们同时也将进入一个

女性复兴的时代，每个人都要相

信，这是一个伟大的时代。这个时

代来临的必然性，从与实际生活中

大相径庭的网上女性形象就可以

看出来。

一般来说，在现实生活中，女

性在表达感情方面给人的感觉是

柔弱的、被动的。但是在网上，女性

在将温柔演绎得淋漓尽致的同时，

更多的是泼辣和锋芒毕露。看看下

面一个叫做彩霞公主的女网友给

一个 叫 作 太 子 的 男 网友 的 留 言 ：

“能介绍一下你自己吗，我很想认

识你。记住，你有说不的权力。”这

句话有点耳熟？是的，张爱玲的小

说《红玫瑰和白玫瑰》中，女主角很

骄傲地对男主角说过，“女人有说

不的权利”。现在，这位彩霞公主同

样主动地骄傲地把这项权利赋予

了一位男士，你不能不承认，时代

进步了，女性正变得更加开放。

当然，这种开放不仅表现在女

性通过网上更加勇敢地表达自己

的爱，也同样表现在更加直接地表

达自己的恨。下面是一位叫做雨蝶

的女 网 友 对 一 个 男 网友 的 留 言 ，

“去死吧你！！！（怒气冲冲）”。紧

接着的下一个留言，气氛就骤然紧

张了，“再见，不要与我说话啦！！！

我现在很讨厌你！！！！见着我，你

躲远点！！！！烦！！！！！！讨

厌！！！！！！！！！！”女性以这

种强烈的语气表达自己感情，在现

实生活中是很少出现的。

在没有得到自己认为应该享

受到的待遇时，网上女性的反应是

直接的。在进入聊天室半天还没有

人跟其打招呼以后，一位叫做蓝灵

的女网友这样给大家留言来发泄

自己的不满，“你们这里来的人好

象不少，可是都是冷血的。我来了

好大一会儿，竟然没有人和我说

话。以后再也不会来这里了⋯⋯可

恶的地方！！！！！！！！”。

如果说，因

为网上女性在表

达感情方面要比

现实生活中更加

开放，从而代表

着女性自我意识

提升、代表着女

性 地 位 上 升 的

话，那么，网上女

性对许多问题的

理性的、冷静的

思考和讨论，则

表明女性在更高

的层次上重新认识了自己。并在以

这种更加理性地认识塑造着自己，

这对女性的发展具有更为重要的

意义。这些思辨性的讨论，彻底粉

碎了所谓“女性是被爱的，不是被

理解的”的荒谬。

网上女性以自己的行动表明，

在具有优越的感性思维的同时，她

们 在 理 论 思 维 方 面 一 点 都 不 逊

色。越来越多的女性在 !!"、新闻

组和聊天室中严肃地讨论各种各

样的问题。在谈到可能是最感性化

的网恋问题时，一位网友这样表达

自己的观点：“有时候坐在电脑跟

前，爬到网上来，看着人来人往的

聊天室，看着七嘴八舌的 !!"，就

觉得自己像是混杂在纷扰的人群

中，很渺小#$#。现实中有太多的不

如意，会跑到网上来发泄，会到网

上来寻根问底，最后的答案可能仍

然是最初上来时的那个。这就把网

看成一个可以漫步的桥，总好过掉

到河里奋力泅弄得一身湿透才能

到达岸边的好。网恋有太多只是暂

时感情的寄托，也许是不敢奢望将

来，想的太多，就已经把现实的烦

恼带到了网络上。”这段话表明，在

最最情绪化的感情问题上，女性是

很理智的，而且是很深刻的。

这就是网上女性形象最突出

的特点：开放、理性。当然，这些特

点不是网络赋予女性的，而是原本

蕴藏在女性本身之中的，只是在网

络这个平等、宽容、自由的环境里，

女 性 才 更 加 明 显 地 表 达 出 来 罢

了。

可以相信，随着越来越多女性

的上网，随着各种网上女性社区的

发展，网上女性的精神面貌将发生

根本性的变化，她们将以一种全新

的眼光来观察、思索整个世界，并

以一种全新的理念和方法来处理

现实生活中的种种事务。一句话，

女性在网上的进步，一定要扩展到

现实生活中来。

正是从这个意义，我们说，网

络带给女性的，绝不仅仅是茶余饭

后的闲聊，它将为妇

女 的 解 放 提 供 技 术

的、心理的和社会的

支持。这是网络推动社

会 发 展 的 一 个 重 要 方

面，它推动发展的是男女

平衡的发展。 "
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许多朋友上网前感觉因特网

高深莫测，初涉网海又无从突破，

步入色彩斑斓的网中天地，却不禁

徘徊不知所措！只能停留在浏览页

面的层次，不久后难免兴趣索然。

因特网不过如此，信息少，速度慢，

费用高，没什么好上的，只得“网”

而却步。也有一些朋友上网的目的

十分单纯，或阅读新闻，或收发电

子邮件，或钻到聊天室里就是大半

天。其实，媒体对因特网的评价绝

不是夸大其辞，前者无非是浅尝辄

止的结果，后者也没有很好地让因

特网为我所用。那么，如何揭开网

络神秘的面纱，进入妙趣横生的世

界，尽展其威力无比的功能呢？上

网到底能做些什么呢？下面可能是

一些答案吧!

!"#$%&
这是因特网提供的最基本也

是最简单的服务项目。几乎每个网

站的主页都分门别类设置了大到

全世界，小到网站本身的新闻、信

息。只要输入网址，一般用 """
浏览器浏览就行了。你可以点击鼠

标漫无目标地在网上漫游畅游，而

且现在大多数传统媒介如报刊、电

台等都有了网络版，让你足不出户

尽知天下事。

’"()*+
这是因特网目前最吸引用户

的功能，尤其是许多网站推出的免

费邮箱服务 #如 $%&’ ()*、+%&’ ()*、
,,-’ ()*、./0(1’ .2345 极大方便了

人们的通信和交流。你可以到相关

站点申请属于自己的免费信箱，代

价是填写一堆个人资料。有了邮箱

帐号和密码后，你就可以用它收发

信件、订阅邮件、跟全世界的网友

联系。电子邮件收发迅捷，操作简

便，功能较多且不受工作和地址变

动的限制。

,"-./0
想 知 道 近 几 天 的 天 气 情 况

吗？想查一下某大公司的联系电话

和产品种类吗？还是正在为撰写论

文苦苦搜寻资料，为个人婚恋望穿

秋水⋯⋯所有这一切，网上全有！

没有现成的网址也没有关系，有搜

索引擎帮你，到一些相关站点和搜

狐 #"""’ 6789’ :7;4、 网 易

#<<<’ $%&’ .234、:8=>?@ABC 的

搜索客 #<<<’ .D))E’ .23’ .(4、“我

是野虎”#<<<’ FG$F’ .234 等分类

搜寻，只需输入关键词即可进行模

糊查询、站点链接。

1"234+
网上有很多地方提供软件下

载，或有偿或免费。内容以计算机，

游戏和图片为主。此较著名的有金

蜘蛛 #<<<’ H2<(I21H’ .23’ .(4、东

方网景 #<<<’ )1D*’ .23’ .( 4等。

5"6789
包括一些公告栏 @@6、聊天室

和中文论坛，是让无数网虫废寝忘

食的世界。因特网是个虚拟的世

界，这里有成千上万个论坛供你交

友和发表见解，而且无须担心身份

暴露或是言不由衷。几乎较大的网

站均有此类栏目，其中又以新浪网

#<<<’ D0(1’ .23’ .( 4 论 坛最 为有

名 ， 天 府 热 线

#<<<’ D.’ .(0(J2’ ()* 4、 爱 线

#<<<’ 0’ .23’ .(4 等地的人气也比

较旺盛。你想在网上广交朋友吗？

您想找一个倾诉的对象吗？您想及

时获得无私的帮助吗？你想让所有

的人共同分享您的快乐吗？请走进

网上这片崭新的天地！

:";<=>
除了可以约定同学和友人在

因特网上进行交谈，还可以通过提

供此类服务的站点实现固定团体

的网上K 重组K。K 同学录K 网站

#*LI’ /(’ .(0(J2’ ()* 4、 齐 鲁 热 线

#<<<’ DH’ .(0(J2’ ()* 4 的K 同学录K
就是绝佳去处。

?"@ABC
因特网的传媒优势自不必言，

在这里你可随时发布求助信息，并

能很快获得到反馈，有关网上紧急

求助成功的例子比比皆是。所以江

郎才尽或是走投无路时，千万不要

忘了还有“因特K这一张网。如果您

为联系业务没有地址而苦恼，如果

您为撰写文章而没有参考资料而

心急，无法承担失恋的伤心，网络

将为您开辟一个崭新的天地！

D"()EF
目前，网上贸易尚未形成气

候，但如果条件具备的话，您也可

以品味一下，通过网络订票、购物、

送花的感觉。许多站点有相关服

务，同时也有不少机构、商场和书

店已开展网上业务，如瑞得在线

#<<<’ M2I’ .23’ .(4、 西 单 商 场

#<<<’ LHD.’ .234。如果您是一名

对未来充满信心的营销人员或管

理者，您是否想过将自己经营范围

拓广到整个世界？千万不要忘记了

网络。

G"HIJK
网上炒股已不是什么新闻，但

远程教学、医疗、会议等等目前离

普及还相去太远，作为一名普通网

民，离我们最近、最现实的就数坐

在家中享受名校名师的指点了。

L"MNOP
它是网站中一道缤纷靓丽的

风景线。体现出网虫们的个性和品

味。你不妨也动手制作一个自己的

网页。到网易 #<<<’ ()*)1D)’ .23 N
O)MD2(1I 4 这个最大的个人基地去

考 察 一 番 。 然 后 再 到 广 州 热 讯

#P)D0*)’ .234、 自 贡 在 线

#<<<’ QR$%,’ ()* 4、天府热线及广!郭萍

! "! "
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上网多年，不算老虫子也绝对不算新虫子了。从触

网那天开始，就一直被这个假网迷惑了。当今，象打假

的王海到满大街都是的打假办，就没有一个敢出来给

网络也打打假的。因此，本虫率先发难，也来为网络弄

点假货出来。

为方便大家参考，特按照一般上网步骤一一罗列：

申请帐号——— 不知者不为假

看到报纸、杂志的介绍，新虫老友的鼓吹，戒掉早

饭后（假注：其实根本就不吃早饭），去了一次电信局，

签了一份上网协议，当然交了注册费和保证金什么的，

据说就能上网了（假注：结果三天后也没有上去）。并且

还不知道自己的帐号是不是保密，会不会出现电话那

样的“串号”等怪相（假注：我的一个朋友就出现一天用

!" 小时上网时间的情况）。

%& 地址——— 如真包换

为了获得本地 #$% 的支持，当然在配置拔号网络

的时候，用了本地的 #$% &’。开始没有出什么问题，只

是越来越多的地方去不了，越来越多的域名不能解析

了（假注：好在我知道微软的 #$%）。

免费送个邮件——— 计算空间的木马

上网第一步，你就该学习学习使用电子邮件了，还

好，如果你不是盗用别人的帐号，电信局会送你个免费

的邮箱，这次我高兴死了，但是等帐单下来后，光信箱

占用费就是好几大拾。算了吧，还是申请个免费的邮箱

稳当（假注：没有广告、能够天天通就好了）。

浏览——— 假戏真做

浏览，是上网最多的操作。虽然英语不好，我还是

喜欢去老外的站点，原因有二：第一、凡是以 () 结尾的

站点全部一样，比如全部都有新闻，全部都有论坛，甚

至全部提供免费邮件；第二、站点做得浏览的时候根本

看不到文字，或者乱七八糟的版面，还不如英文的（假

注：并且全部都号称自己的站点是门户）。

’’(——— 假的不会真

与浏览不同，在 **% 上你发现了假的东西，你可

以加个注释什么的。同样，系统也允许你的注释为假

（假注：笔名不能为假）。

新闻——— 谣言温床

现在的新闻站点多如牛毛，原因有二：第一，新闻

站点好做；第二，抄新闻没有人会管你。当你走了几十

个新闻站点后，你就会成为谣言家，新闻抄工为了自己

发挥一下，总会在一个新闻上面加点或者删点（假注：

译文习惯差异）。

聊天——— 假得厉害

当你进入聊天室后，你的问题就来了，除了耗费网

费和电话费外，你最多的耗费是脑子。你必须具备判断

每一个字，每一个单词甚至每一个字节的能力。然后你

也知道谁是谁，谁在同谁在小窗中，或者谁是男、谁是

女、谁的性别不详 +假注：千面人方托马斯来到聊天室，

也要为其易容术感到汗颜 ,。
%)*——— 谣言四起

一个有几百万用户的通信工具——— &-.，正逐渐

被作为一种新的信息传播工具和媒体。我保证你会在

你的历史记录中找到有关 &-. 会收费、你上网我给美

元等消息，并且我能保证这些消息的最后是要你继续

把这个消息传下去的提示（假注：谣言被重复一千次，

结果还是谣言）。

下载——— 上当受骗、自觉自愿

网络最好的地方就是能够抓些免费软件回来用

用，比如 /0)123456、’7282%729 等东西。但是你千万不

要去拉那些没有详细功能介绍的软件、不要听信那些

下载站的简短说明，去拉那些绝对没有用处又删不掉

的软件（假注：病毒除外）。

网恋——— 真真假假

你能够从第一步做到现在，你具备了进行网恋的

一切方法和手段。但我警告你，并且听听《真真假假》的

第一段：

()*+$,-./0
12*+$31456
789:;<+1=>?
@A+B<BCDE:

（假注：男性网民慎用）

州视窗等地，申请个帐号，建设你自己的个人空间。

L!";<BQ
如果您卷入了失业大军的潮流，如果您想更好地实

现您的追求，如果您想接受一个更有挑战性的工作机

会，甚至出国工作，那么网络将是您的良师益友！

L’";<RS
从网上初等教育到网上大学，从互联网上英语教室

到网络化的图书馆，从互联网上做实验到网络化电子大

论坛，告诉您怎样应用互联网上的教育资源和服务，实

现“网上成才”之梦！

还有，网上办公、网上娱乐、网上交际、网上创收、网

上营销等等，网事春秋，任您评说。
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!栏目主持 臧捷

显

示

器

爱国者 !""# $!% $&’"
() *’+, -*&&
./0 $’% $$""
三星 ’’"1 $’&"

美格 !"", -2’"

显

卡

小影霸 344544- -""" *6"
华硕 344544- -""" &&&
联想 344544- $"’"
)2"" ***

71/ $"8 $)1 !9"" $9-"
71/ $’8 9)1: ’2"" $96"
昆腾九代 $"8 9)1 $"6"
昆腾九代 &8 2)1 $"-"
昆腾 & 代 68 2)1 &2’
昆腾 & 代 &8 2 ; $-)1 $$9" ; $99"
希捷 68 2)1 ; &8 2)1 &2" ; *’"

硬

盘

内

存

() 62/1 < = ; $60 =0$"" $96"
() $9&/1 =0$"" 9"’"

主

板

技嘉 1>9""" $"-"
梅捷 61# ?# $96"
艾崴 1@ < $"" $"2"
联想 A@7 1> *!"
奔驰 61>-# $"9"

0
=B

种类 规 格 价格 C元 D
=EFGHIJ //> 9-- -&"
#/@ K6 < 9 < 2"" C散 D 26"
=$ -’"C散 D $-!"
=$2"" ; 2’" $26" ; $6’"
赛扬 -""# ’$"
赛扬 -66 ; 2"" ’"" ; ’2"
=# 2’" C盒 D $!6"
=# ’"" C盒 D 99!"

流行硬件推荐排行榜

中关村电子市场 !"### 年 # 月 $% 日采价 &

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

62/1 =0$"" 的内存已经达到了 $9"" 元左

右，本来内存的价格就是每日疯涨，台湾地震又

是雪上加霜，近日 $9&/1 内存一天之内竟然暴

涨了近 -"" 元，如果不是亲身碰到，我真是不相

信。甚至有人预测在一、二年内，内存的价格都不

会有根本的降幅，如果这是真的⋯⋯天哪！

我们天天盼望着 K! 问世，可是“好马”有

了，一时又配不上“好鞍”。现在我们终于可以在

市场上看到“好鞍”了。目前常见的是大众 1@$$ 主板，搭

配 K! ’"" 的价格大约是 -&"" 元。由于各方面的测试报

告都是评价 #GLM4F 处理器的性能确实要比同频的 =#
高出不少，大家对于 K! 还应继续观望。普通用户对 =$
越来越无奈，论性能它不是 =#和 #GLM4F 的对手，论价

格也无法和 0EMEN4F 抗衡。尤其在性价比上就更不占优

势 了 。 0EMEN4F2""# 报 价 ’2" 元 ， 0EMEN4F-66 保 超

’!"/OP 却不到 ’"" 元。

显卡世界一直是大战纷呈，从 Q44544- 到 )2"" 都

进 行 了 前 所 未 有 的 大 降 价 。 联 想 的 Q44544- -""" 为

$"’" 元，而华硕的 Q44544- -""" 却莫名其妙地定位到

&&& 元，)2"" 的也滑落到 *** 元，显卡厂商之间相互“打

价”，我们这些囊中

羞涩的“渔翁”可要

瞅准了机会呀！

目前，最让人

感到欣慰的就是硬

盘 了 ， AIRFGIJ
$-)1 硬盘为 $99"
元，71/ 的 $’8 9)1
’2"" 转 硬 盘 也 只

比它贵 2" 元左右，

AIRFGIJ 在低容量

硬盘价格战中似乎

无 人 能 敌 ， 它 的

68 2)1 硬盘价格冲

破 &’" 元大关，达

到 &2’ 元的新低。

K# 系列硬 盘是昆

腾公司第一次推出

的 !9"" 转 7@. 硬

盘 ， 其 容 量 为

*8 $)1 的硬盘的销

售 情 况 一 直 挺 好

的。最近村里又新

到 了 一 批 容 量 为

$-8 6)1 火 球 K#
硬盘，市场报价是

$!"" 元，另外据说

过 一 阵 子 K#$&
8 9)1 的 硬 盘 还 将

到货，估计价格在

99&" 元左右，现在该是买硬盘的最佳时机了。还有，

为了推动市场消费，回馈客户，巩固市场占有率，著

名有源专业音箱制造商 ST 爵士将举办促销抽奖活

动。凡于今年 *、$" 和 $$ 月间购买 ST 爵士的平板喇

叭、电脑家庭影院系列共九款机型中的任何一款，即

可参加幸运抽奖。每月将抽出高级数码相机、家庭影

院组合、彩色喷墨打印机、纯金纪念邮票、电脑语言

复读机、爵士迷你音箱等奖品。 C!" #$% D

九月下旬的市场比较稳定，主流配件即

没有大的价格波动也没有引人注目的新硬

件上市。电脑城装机量有所上升，很多人都

是为了在国庆节期间好好在家享受一下，内

存保持高价位也已习以为常，要到等内存跌

到以前最低的水平好像是遥遥无期，所以一

咬牙该出手时就出手，毕竟早买电脑一天就

早用一天。

继续上期的话题，普通 62/1 内存终于没有突

破千元大关，单条 $9&/1 内存在到达 $&&" 元的顶

峰后开始缓缓回落，这也许是有些大商家见好就收，

有步骤地放出一定存货有关，出于价格的原因。

62/1 容量的内存依然是市场的主流。所以回落不

明显。樵风“金条”内存迟迟没有在商场上露面。其实

标准封装的 =0 < $"" 内存只要质量过硬一样是非

常实用的，毕竟极少用户使用到 $92 ; $--/OP 外

频。在平价品牌内存市场唱了很长时间的主角的

/70UVW 迎来了它的新朋友——— #XEN 内存，不过先

期到货的都是 62/1 产品，价格比 /HXN4F 的要便宜

些。

0=B 方面高档产品中 =#2’" 的装机比例有所

上升，=$2"" 继续保持与 =#2’" 二百元左右的差

价。低价位的赛扬处理器依然热销，对于没有超频需

要的用户: 赛扬 2"" 是不错的选择。高于 2""/OP 频

率的赛扬处理器继续保持 &"" 元以上的价位，出货

量有限。

受到媒体宣传的影响，不少客户指名道姓要买

9/1 缓存的硬盘，所以不少商家纷纷开始卖 Y@（西

部数据）的硬盘，Y@ 的产品一向具有很高的性价

比，良好的口碑逐渐在用户群中形成。有意购买

$’)1 以上高容量硬盘的用户似乎 71/ 是较好的选

择。

· 上 海 市 场 · · 上 海 市 场 · · 上 海 市 场 ·
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“屋漏兼逢连夜雨”，一场地震，将本来就已

跃跃欲升的内存价格震上了天。

! 月中旬，内存价格在一轮疾升之后稍有

缓和，不少人还在讨论未来内存价格的走势是

升或是降。! 月 "# 日凌晨，台湾省传来的地震

消息给了我们一个明确的答案。台湾是全球重

要的芯片生产基地，其中 $%&’ 的产量更是占

全球的 #() ，这一震当即令国际 $%&’ 价格升

了一成多。国内的内存市场对此马上就作出反应，而且

速度之快，升幅之大让人瞠目结舌。"* 日这天，+*’,
-$%&’ . #( 已全线冲上 #"(( 元，而 #"/’, 的条子0
包括 12-、现代、日立等品牌都已升到 "*(( 元以上，三

星原装条更是报出了 "+(( 元的天价。我翻查了一下历

史资料，现在的内存价格不仅是今年的最高记录，也比

去年同期贵了许多。与其它一直都在趋于降价的 34 产

品相比，这不能不说是一个奇迹。

一位相熟的装机商向笔者大吐苦水：暑假后的生意

本来就难做，如今内存这么一闹，攒机的人就更少了。做

内存条的柜台也不好过，现在已没人敢大量接货了，手

头上的货也大多是有价无市，放量极少。正说话间，一位

准备攒机的中年男子拿着报价单嚷开了：“有没有搞错，

567 才 8#( 元，内存就要我 #"8( 元！”最后机子没装成，

这位朋友意气阑珊地表示要等内存降了再来攒过。

可是，内存价格短期内是降下来了9下个月？下个世

纪？我看谁也难说得准。内存价格波动的原因本来就好

多，如今这么一震就更玄了。幸好其它产品并未受到影

响，567、硬盘、显示卡、显示器等配件价格还有小幅下

降，要装机的朋友就当是拉上补下吧。要不然就买台品

牌机。相对而言，品牌机受内存涨价的影响较少，价格仍

维持稳定。不过，如果内存价格持续高涨，品牌机恐怕也

难以独善其身了。 :&’ ()* ;

种类 规 格 价格 :元 ;

广州硬件行情!"### 年 # 月 $% 日采价&

6#<8( :散 = 盒 ; #<>( = #*>(
6#*(( = *8( 盒 #+<( = #+/(
6$*8( = 8(( 盒 #>+( = "<((
5<++ = *(( 散 8#( = 88(
?+ . " = *8( 盒 >>(
?+ .$ = *(( 盒 #<8(

昆腾火球 5@+A *2, = 5@#(A " //( = #(/(
昆腾火球 ?&!A # :>"((BCD = 8#"?,; #"((
钻石 > 代 +A 82, = #(A "2, /!( = ##"(
金钻 " 代 "(2, "!/(
3,’ $EF& . <8#8"( :#8A "2, = 8*((BCD = 8#"?,; #">(
3,’ $EF& . <>#<8( :#<A 82, = >"(( = "’,; #>8(
富士通 ’6$<(/*&4 +A *2, !+(
富士通 ’6$<#<(&4 #(A /2, #(+(

65GHBI "A # <+(
J6-"((( "#((
轻骑兵 ’* *"(
冲击波 #(((- = "(((& 8"( = +8(
漫步者 #!((4 = #/(( 88( = </(

12- = 现代 = 日立 <"’, 65#(( +*(
12- = 现代 = 日立 +*’, 65#(( #"8(
?KLM’NO #"/’, = +*’, . / "*"( = #""(
三星 +*’, = #"/’, . > #*8( = "+((

567

内

存

硬

盘

音

箱

帝盟的板卡开始减价抛售，调整幅度最大的是

PHHQHH " #"’,（+/( 元）和 P88( 显卡以及 ’/( 声卡

（<+( 元），尤其是 PHHQHH " 卡甚至低于一些台湾中小

品牌的产品。以显卡闻名的丽台悄然推出了 GKLRNST
*@SHULQ 声卡，还没有引起爱好者的关注，它的特色是

支持光纤 - = 6$3J 输入输出，包装中提供了光纤子卡

和光纤，试销价为 *(( 元。

上 海 在 主 推 3-$F 的 同 时 ， 市 话 局 宽 带 接 入

（&$-1）现已开始预约登记，&$-1 支持的下行速率

/’VCS 上行 +*(?VCS，私人住宅用户设备接入费为

<((( 元，基本月租费 8( 元，&$-1 ’W$X’ 由局方提

供。虚拟拨号入网用户的 3LTYBLYT 接入的最低速率暂

定为 8#"IV = S，使用费 #( 元 = 小时。相信如果价格能降

到与 3-$F 安装初期的水平会有更多的尝鲜者。

截稿时传来台湾地震的消息，据说多家台湾板卡

厂商都处于地震地区。目前 $3Z 大部分配件均来自台

湾地区，上海价格受到波及程度还不明朗，好在有不

少台湾电脑企业在中国大陆设厂生产，在一定程度上

减弱了灾害的影响。但已有传闻在台湾香港地区内

存、显示卡、主板、光碟机、笔记型电脑都开始涨价。

’2& 2*(( #+’, 单头 #*<(
’2& 2*(( #+’, 双头 <"’, #8>( = #!<(
-4, PHHQHH$ "((( = <((( !>( = #<"(
&-7- P</((4F4" <"’, = 带 <$ 眼镜 #<8( = "(!(
&43 @6X%4 %&2X#"/ #+’, >!(
&43 @6X%4 %&2X#"/ %&2X J7%Z <"’, #<8(
5%X&43PX -N[NMY * <"’, ##8(

-WFZ #((X:3$X 内置 "*@ = *@ = "@; ""/(
%35W\ ’6>(*(&:3$X 内置 "(@ = *@ = *@; "<((
%35W\ ’6+"((-:-5-3 内置 +@ = "@ = "@; "(((
\6 /#((3 :3$X 内置 "*@ = *@ = "@; "/((
Z&’&\& 5%G**#+-@ :-5-3 外置 #+@ = *@ = *@; *<8(
Z&’&\& 5%G+*#+-@ :-5-3 外置 #+@ = +@ = *@; */((

3F4X1 赛扬 <<< = <++ = *(( :-5<>( 散 ; */8 = 8*8 = +((
6YLTKUD # <8( #<!(
6YLTKUD # *(( :散 = 盒 ; #*+( = #8!(
6YLTKUD $ *8( = 8(( = 88( #>!( = "<<( = *88(
&’$ ?+ . " <8( = *(( *8( = *8( = 8((

种类 规 格 价格 :元 ;

12- . >E -$%&’ 65 . #(( +*’, = #"/’, /"( = #+/(
?3F2’&@ 65#<< +*’, = #"/’, !<( = #>8(
’35%WF 65 . #(( : . /; +*’ = #"/’, !8( = #>/(
&5X% 65 . #(( +*’, /8(
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板

华硕 ,@ 6<, . J ##*(
升技 ,@
,@+ "A ( = ,\+ :#A # ; = ,X+ = ,6+ #(/( = //( = #+8( = #<8(
微星 +#!! = 含声卡 !!( = #(!(
精英 6+,@4 . & ] #(+(
技嘉 ,@5 = ,@"((( /+( = #(8(

昆腾火球 !A #2,:?& >"(( 转 ; #"+(
昆腾 #(A "2, :5@ 8*(( 转 ; ##((
3,’ #8A " = #+A /2, #"<( = #<+(
G$ +A *2, = #(A "2, :"’, 5&5\X; /!( 元 = ###(

6\3136- #(82:#8^ ; = #(>2 :#>^ ; #+/( = "+((
-&’-7F2 >8(- = >((6:#>^ ; "<#( = <>((
&5X% 8>5 = >>X = >!2 #88( = "*8( = *!((
128>8F = >>8F = >!8J4 #*"( = "<<( = *"#(

显

示

器

:+, -. ;
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先让我们来个小测验：您知道 !"!# 的四个版本

吗？您知道它们之间在性能上的差别吗？如果您回答

“是”，那么您就不用再听笔者罗嗦了，否则，恭喜您中

奖，还是往下看吧。

配件上那些莫明其妙的数字，型号上千差万别的

标识，往往让消费者头晕脑胀，一不小心还要上奸商的

当。您知道其中的秘密吗$跟我们来吧%这里要说的，可

不是选 &’()* 或是 +,- 的个性问题，而是讨论硬件的

一些共性特点。

!、!"#
您知道 ./0 上面刻的或者标签上打印的编号的

含意吗？其实，目前市场上主流的台式机 ./0，不外乎

+,- 和 &’()* 两大系列。如果您仔细观察的话，就会发

现它们的编号是有各自特点的，主要规律如下：

+,-：

比如一款 12 3 # 铝质表面标注有：

+,- 3 12 3 # 4 #22 +56
#7 #8 .96: 4 ;7 ;8 & 4 9
+ <<=> ,+,
><<? +,-
我们就可以知道这是一款：

频率为 #22,@A 的 12 3 #
内核电压 #7 #8 4 ;7 ;8 & 4 9 电压

修正版 ><<< 年第 >B 周出产 星期一上午

><<? 年 美商超微

此外，这块 ./0 下底边还可能标注有：

#2;B> "
我们就又可以知道这块 ./0 采用的是：

.C! 新内核

我们需要注意以下几点：首先，生产日期，通常说

来，新出的 ./0 难免有些 DEFG，但后来的有所改进，

这才有了修正版，所以，应该尽量购买生产日期靠后的

./0，这样还可以减少买到二手货的几率。而对于

12 3 # 来说，所有 ><<< 年的产品都具有相当好超的性

能。此外，尽量不要购买周一或周五的产品，赫赫有名

的埃柯卡告诉我们，人们买汽车都不愿意买周一和周

五出厂的产品，因为临近假期，难免人心浮动，产品质

量易不稳定。./0 虽然是高度自动化加工，但终究不

能完全排除人的因素，所以，还是让我们遵守这个教条

吧。还有，左下角的内核编号为 #2;B> 的是 #2=B= 的改

进型，即用于 12 3 ; 的 .C! 内核，它能够承受更高频

率的工作，性能较之旧内核更好。最后，右下角带“"”

字的 ./0，通常认为较“1”字的好超，但这多少有点经

验主义，我过去用的一颗 12 3 # 4 #22 就是 1 字的，不

加电压照样稳上“;B=”。

&’()*：
比如一款 &’()* 的 /#4 .)*)HI’ 表面标注（老式 J*I(

的 .)*)HI’ 是用标签贴的）有：

D?=2B#/C;;;B>#: JK#L? .9J!+ 6&.+
我们就可以看出这块 ./0 的一些基本情况：

D 3 盒装（非 9:,）的产品

?=2B# 3 第六代 ./0（如果这里是 C?=B# 那就是

/$啦）

# 3 代表内核

# 为 1*MNNM(O（=7 ;B 微米工艺 #7 ?P 核心电压）

; 为 -)GQOE()G（=7 #B 微米工艺 #7 =P 核心电压）

/C 3 不知道是什么意思R S
;;; 3 ./0 主频 ;;;,@A
B># 3 B>#1D 二级缓存

: 3 K# .MQO) 支持 :.. 校验

JKTTT 3 这就是我们常说的 ./0 编号

.9J!6+ 6&.+ 产地：哥斯达黎加

这一行向我们介绍了 ./0 的大致情况，但在这之

外，还会有一些标示出厂日期、版本的文字，也不应忽

视，比如：

,,U?#>?VB
5/9 4 D+!.@U<<#B=>2#
8:6J&9"UW;>2B2 3 ==; #7 =8
⋯⋯

这几行字引自另一块 /$ 4 VB= 的包装盒上，这里

我们需要注意的是 5/9 4 D+!.@ 这一行，它的含义是

><<< 年第 #B 周出厂的序列号是 =>2# 的 ./0，实际

上，对于 &’()* 来说，每种型号（比如 JK;..）的前 >==
颗，由于大多用于测试，所以往往性能绝佳，有的甚至

没有锁频，是可遇而不可求的上品。

除此之外，通常盒装的 ./0 还会标注 .MQO) 的有

!天津 江山
S上 X
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关数据，比如速度、类型，需要注意的是，不同批次甚至

不同生产日期的同一编号的 !"# 的这方面性能是有

很大差别的，比如同是 $%&’(，我们看到，它们的标注

并不相同：

"#)** $%&’( + ,-. / &** 012 3
%& !4-56477869 :;9 *<= $58>9 **= ?@>89 A$BC0
%& 0D-EFDG5E6869 :;9 *H I :-587
%& !DGJ8 $K289 ,L& MA@58= L ND-O
%& %D58-G@ 04P89 **
%& %D58-G@9 )
"#)** $%&’( +<Q ,-. / &&, 012 3
%& !4-56477869 :;9 *< $58>9 ** ?@>89 A$BC0
%& 0D-EFDG5E6869 :;9 *H I :-587
%& !DGJ8 $K289 ,L&MN@58 / L AD-O
%& %D58-G@ 04P8 9 **
%& %D58-G@ 9 )
很明显，后一颗由于 !DGJ8 的速度更快，因而可以

超得更高，性能也就更好，实际上这才是真正的菲律宾

产的“超频王”，因此也就不难理解为什么有极少数的

$%&’( 可以超到 R** 而更多的则超频性能平平的道

理了。

需要注意的是，上面所说的这些内容，有时候在散

装的 !"# 上根本看不到，这一点，用过老 !87864- 的朋

友都有体会，虽然现在的 $4GO85)S* 有所改观，但也远

不如盒装的详尽。因此我认为如果您希望超频或者在

意性能而非价格的话，还是买 A 字头的盒装产品吧。

"#$%
不知道大家选主板时都注意什么，牌子？口碑？其

实一块真正的优秀板卡是很有讲究的，首先是设计，对

于一个厂商来说，它没有工厂可以找 TU0，没有销售

可以找代理，但它绝对不能没有自己的设计，这是决定

板卡质量优劣的第一个关键。无论主板、显卡还是声

卡，尤其对于要经受高频工作考验的主板和显卡而言，

优秀的设计往往体现在硬件上的稳定、高效、安全和软

件上的易用、易升级。

其次是原材料的采购。这一步骤也是由品牌所有

人完成的，一些劣质板卡之所以价格低廉，跟原料的差

价是分不开的。当然，与此同时，其性能也与真正的优

质板卡有了先天的高下之分。

最后一点是加工的工艺。实际上，原始设备制造

商，即 TU0 厂商的设备和人员素质也是不同的，这就

导致了最终产品的质量差异，目前国内东南沿海一带

也有很多 TU0 厂商，生产着包括内存、板卡、光驱在

内的很多配件，但只要与国外著名的 TU0 的产品比

较一下，就可以看出差距。

那说了这么多，究竟什么样的主板才算是好主板

呢？笔者大致总结了以下几个特点，供大家参考：

LQ 采用六层 "!A 板，其实除了服务器用的那种，

很少有主板采用六层 "!A 板的设计。而反观欧美厂

家，比如 U%$C 几乎全线产品都是六层板，甚至新的

"! V L)) 的内存，像金士顿、创见、台硕这些名牌，也用

了六层甚至于八层板（"! V L)) 规格要求八层板）。

&Q 电容采用相对昂贵的钽电容而非普通的电解

电容，这样更利于主板在高频下稳定工作。名牌主板的

电容大多用的是那种绿色 L,**EF 的，而普通主板大多

采用的是黑色的 L***EF 的，价格固然较低，但相应的

性能也要差一些。

)Q 应尽量多用贴片式元件，少用类似电容这类接

插式元件。这也有利于主板高频工作下的稳定。而且

各类元件，尤其是接插式元件应该整齐、直立，不应东

倒西歪的。

<Q 主板布线合理，这里的原则是元件到元件之间

的距离相等，比如 !"# 管腿到内存条插脚等等，这样

才能保证信号同步。现在的主板元件越来越多，布线越

来越密，相互干扰的情况难以避免，这就要求主板尽量

做大一些，使布线密度降低一些。此外，采用蛇形布线

也是避免长距离平行导致的干扰的有效办法。

,Q "!A 板切割应平滑、工整，边角绝不应有毛刺

或剌手的感觉。

对于主板，最后提醒大家一句，它是您整个系统的

基础，是革命的本钱，再穷不能穷主板，现时的工作和

以后升级全靠它老人家给面子、肯帮忙呢！

&#’()
几乎一夜之间，); 浪潮席卷而来，而如今显示卡

的升级换代恐怕连 !"# 也要望尘莫及，第三代显卡还

没最后分出座次，第四代又粉墨登场了，未等第四代进

入主流市场，下一代显卡又风风火火地拍马赶到。所以

如今显卡市场上之乱，恐怕连原来很多的老玩儿家也

被搞得晕头转向。而苦坏了消费者却乐坏了奸商，天下

大乱，正好混水摸鱼，大发不义之财。

一次，笔者在天津的配套市场里记录下了这样一

段对话，很值得回味。

“?W?& 有吗？”

“有！这些（奸商从柜台下取出三块卡），这是简版

的（指着一款 XD-5D 说），内核是一样的，就是内存小，

只有 (0A，如果不是搞专业设计，一般家用是不错的，

价钱也便宜，现在卖得最好了。您要有心要，我给您报

个实在价——— ,(* 元，这个（指着一款 ?W?& / )&0A）要

L,** 多元呢！”

“那这种呢（顾客指着另一款 04P87 R<）？”

“一看您就识货（先给顶高帽戴，然后就要大灌迷

汤了），其实您要是搞专业的用这种最好了（笔者在一
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旁冷笑）！也是 !"#$ 内存，是台湾 %% 大厂的 &’#，

其实就差个包装，其它都是一样的。我告诉您（凑近人

家耳朵，做神秘状）：我们是这种卡的天津总代理，我给

您个抓货价，(() 元！您看值不值？”

最后这位朋友满意地买走了这块 !"#$ 的 #*+,-
./⋯⋯

实际上，我们知道，010 指的是 0234 0,5,-，中文

译作 “双材质”。当然采用这种技术的卡都可以叫

010，而那种叫做 467879 6:4;: 的芯片同样使用了

010 技术，甚至由于它比 010 面市时间更晚，因此用

上了比 010 更先进的 < "=>? 加工工艺生产，所以实

际工作中，确实要比 010 来得 @**- 一些，可以说是改

进后的 010。因此，很多奸商也就把它叫 010"，这就

跟去年有些人卖电脑，硬把 @,-,A*4 说成 B#的意思一

样。但 6:4;: 的问题是，它毕竟只是 010 一代的第二

代 !8 卡，只支持 C.#$ 显存，而由于成本和市场定位

的原因，基于这种芯片的显示卡基本上都采用的是

(#$ DEF9#。实际上，现在很多声称使用了 010" 显

卡的品牌电脑也是用的 6:4;:（嘿嘿嘿，又说人家坏话

了）。

好了，插曲说完了，但您先别忙着退出去，现在的

主流是第四代卡了，下面才是正题呢：

CG 467879 的 010" 系列显示芯片

以目前笔者手中的资料来看，010" 目前应该有

三个品种：

010" BA*：我们可以把它看做是 010" 系列的普

及型，其图形处理芯片的工作时钟为 C"=#HI，支持工

作频率最高为 C=)#HI 的显存。实际上，这种型号的芯

片现在已经为 #*+,- ./ 所取代，从性能指标上看，二

者也是如出一辙，而 #*+,- ./ 的大量面市，也使它成

为了最畅销的第四代显卡的代表。

010" B->J：这是 010" 的基本型，其图形处理器

内核工作频率是 C/!#HI，显存工作在 C(!#HI 的时

钟上，这意味着它每秒可以构造 (!) 万个三角形，填充

率可以达到 "< = 亿像素 K 秒。这就是我们平常所说的

010" 啦。

010" L-;A:：这是 010" 系列里性能最强的型号，

采用的处理的速度为 C..#HI，而它甚至支持速度达

"))#HI 的显存！也就是说，它的三角形构造能力为每

秒 M)) 万个，像素填充率为 ! 亿像素 K 秒，如果单从速

度上说，这是第四代显卡里真正的“巨无霸”。

"G !+N5 的 6**+**! 系列显示芯片

虽然 6**+** 系列显卡在游戏玩家眼中的地位一

直是无可替代的，但笔者却认为 6**+**! 的问题挺多

的，首先它只支持 C.#$ 的显存，这至少在第四代显卡

中显得有些落伍；其次，它不支持 !" 位真彩渲染；最

后，它不支持 9EB 纹理和 ")/( O ")/( 的大纹理处理，

这至少在游戏中是个不小的缺陷，而娱乐应用则正是

6**+** 系列卡成名的关键所在。当然 6**+**! 的优势

在游戏中仍然是存在的，尤其是它在游戏中给人印象

深刻的速度。

与 010" 相似，6**+**! 也有三种姊妹版：

6**+**! ")))：6**+**! 的基本型号，芯片的时钟

频率为 C/!#HI，它的问题是在 467879 的低端品种

F3P:C"( Q% 都配备了 D8F9#、010" 的显存甚至已经

达到 =< =4J 的时候，还在坚持用低价的 D8F9#R虽然

它声称支持 DEF9#S。
6**+**! !)))：这是 6**+** 的增强型号，它的处

理器与显存的时钟频率都为 C(!#HI。但它的问题与

6**+** "))) 一样，也只是把对 DEF9# 的支持停留

在理论上。

6**+**! !=))：这是 6**+** 系列的高级型号，之

所以叫 !=)) 是因为在技术上，它与 !))) 并无什么不

同，只是它使用了更新的 DEF9#，可就单凭这一点，

它 就 把 性 能 指 标 提 高 了 十 个 百 分 点 。 由 此 可 见

6**+**! 内核的强悍。

!G #:;A*5 #3--,443>? E/))
笔者一直对 #E9 做的卡印象不错，尤其是它出

色的图像质量，记得有一款 1$9 巨星乔丹的桌面，很

多背景里精彩的画面只有在 E")) 上才能一览无余。

再有不知为什么，#:;A*5 总给我一种很专业的感觉，

而 6**+** 和 010 则不过是玩游戏的东西而已。首先

发现的是 E/)) 已经部分解决了 E")) 发热的问题和

对 &T,4EU 支持不好的问题，你不用再担心被它烫着

手了（笔者就有过这类经历）。E/)) 的版本有两个，但

由于 E/)) 在同类卡中独一无二地支持双显示器，所

以还有一些衍生品种。

E/))： 处理 器时 钟频 率为 C"V#HI， 填充 率为

"< =/ 亿像素 K 秒，F9#89@ 为 !))#HI。E/)) 芯片有

单显示器和双显示器之分，每类又有 C.#$ 和 !"#$
两种，所以这其实就是四种类型啦。如果单从性能指标

上说，这款 E/)) 在第四代显卡里绝对不起眼，但如果

您看过经它诠释过的画面的话，相信您的观点就会有

所改变。毕竟，速度不是一切W作为专业做图而言，它绝

对是最出色的。

E/)) #9%：处理器时钟频率为 C.=#HI，填充率

为 !< ! 亿像素 K 秒，F9#89@ 增强到 !.)#HI。在提升

性能的同时，保持了 #E9 一贯的高画质，是一种两全

齐美的选择⋯⋯ R/0 S

显卡接口 内存时钟频率 内存容量 F9#89@
U0：9EB "% CC) #HI (#$ D8F9# K DEF9# "V)#HI
E0：9EB "% C"= #HI C.#$ D8F9# K DE9# "V) #HI
BA*：9EB /% C"= #HI C.#$ DEF9# !)) #HI
BA* X ：9EB /% C/! #HI C. K !"#$ D8F9# !)) #HI
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图 !

图 "

图 #

我不知道光驱什么时候也变成了消耗品，我只知

道 $ 年前买的 %&’ 到现在还能为我放 ()，而刚买 $ 个

月的 #"* 光驱现在则像烂泥一样躺在我的机箱里。细

想起来，这一切都是发生在转速提高了之后吧。所以，

现在选购高速光驱更需要慎重，最好还是自己测试一

下。

这次拿到手中的新品名称倒也厉害——— “大白

鲨”，足见厂家是费了番脑筋，最高转速则是 $$*。真希

望它能像自己的名字一样，在拥有较强读盘能力的同

时也能兼顾 $$* 的高速运转，想了解这一切就自己来

试试吧。

先让我们来看看“大白鲨”所拥有的一些特性。

+,’(（人工智能纠错技术）：

这是“大白鲨”所独有的先进技术。它通过研究一

万余张带有各种污渍、划痕、偏心等光盘的光学反射特

性，将其主要的特征记录下来并放到独有的纠错程序

中，以此来提高光驱的纠错能力，将各种光盘读出的数

据还原成正确数据。+,’( 技术可以自动判断光盘受

污染情况，同时对于受严重污染的光盘仍具有较强的

纠错能力，并保持 "-* 左右的工作速度。

).//（双悬浮动态减震系统）：

).// 是“大白鲨”采用的又一项先进技术，它可

以减轻 () 0 123 的震动，延长 () 0 123 机械结构

寿命，降低噪音。

测试使用的软件是 ()/.’’)44 最新版本 -5 $!，

平台是 6789:;< 4=。

这是第一次测试的结果见图 !：

大家看到这个结果不要吃惊。()/.’’)44 是很

多朋友买光驱时候所用的测试软件，但如果在购买的

时候你测出的是这个曲线请先仔细检查软件的设定。

图 " 是软件的设定界面，记住一定要在 1>?9 /@>>9 下

拉菜单中选择 3?A7BCB，这样才能得到正确的测试结

果。

另 外 值 得 注 意 的 一 点 是 很 多 朋 友 经 常 忘 记 把

)3+ 通道打开。如果系统的 )3+ 通道没有启用，则

再高速的光驱也只能当成 "$* 使用。而且如果没有打

开 )3+ 通道，在测试中也可能出现光驱速度超不过

"$* 的结果。

图 # 是正确的测试结果：

由所得的结果图可以看出，这款 $$* 的产品在内

圈的速度达到了 "-*，而外圈则达到了标称的 $$*，平

均速度达到了 #$* 左右。随机寻道时间为 %4 毫秒，而

平均寻道时间则达到 !$" 毫秒，相对来说这算是相当

不错的成绩。在 (.D 占用方面，“大白鲨”也能达到较

低的分值。

*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.*+,-.
!北京 黄永亮 妙理子
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随后我又拿出了一张“光驱克星”——— 花脸 !"#
塞进了它的“肚子”。主观感受来看，它能够在保持较

高转速的同时也能对光盘顺利地读写。当读到最为困

难的一部分时，自然是采用降速来保证数据的读出，

在越过比较困难的区域后，也能快速地恢复高速读

取。在随后的 !" $%&’(&)* 测试中，曲线也体现出实

际的优异效果来。

说到这里不得不说说它的噪音问题。在测试和实

际使用的过程中，此款产品最明显的缺点就是噪音过

大、震动剧烈，所以在安装的时候一定要注意紧固，这

也是高速光驱的通病。

在“大白鲨”的结构体系中重要一点是它采用的

全钢机芯，我记得在市场中使用全钢机芯的产品有美

达和源兴，“大白鲨”入手沉甸甸的分量让人又多了一

份安全感。

取下前面板才发现它竟然没有使用螺丝固定外

壳，轻松地把上盖向后一推，全钢的机芯就展现在面

前了 +见图 ,-。仔细观察它的内部结构，整体的做工还

比较精细，各部件安排简洁明快，内部走线井井有条，

线路板的设计也比较合理。

总的来说，这款 ,,. 的“大白鲨”!" / #01 在容

错性、速度、和产品质量上都能达到令人满意的水准，

加上厂家提供三月保换、一年保修的售后服务，相信

能让朋友们放心使用较长时间了。买光驱最重要的是

实测，上市场前请带好测试软件。

"

!
上
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图 ,

!" / # 2 $ 的全称为 !" / #($3%45’6(，!" / # 2 $
是在 !" / #01 和 !" / # 的基础上发展而成的，兼容

!" 光盘和 !" / # 刻录盘。!" / # 2 $ 与 !" / # 的显

著区别在于 !" / # 2 $ 可以使用一种特殊的 !" / # 2
$ 光盘达到反复读写的效果。最诱人之处是 !" / # 2

$ 和 !" / # 光盘都可以在大多数新型 !" / #01 上

像 普 通 光 盘 一 样 读 出 数 据 。 刻 录 盘 的 容 量 一 般 为

7891: 左右，还可以通过特殊的刻录方式增加容量。

随着软件和操作系统体积的增加，传统的 ;< ,,1: 小

磁盘已不能满足数据备份和移动的要求。新型的 =>?
驱动器和 @A / ;B9 驱动器虽然继承了传统小软驱可

以反复读写的优势，而且存储容量有所提升，可惜

;991: 左右的容量从发展的眼光看还是小了一点。专

用的盘片价格也一直居高不下，限制此类驱动器发展

的最大因素在于市场普及率和通用性。电脑配备 =>?
驱动器的比例远不及 !" / #01，一定程度上限制了

通过 =>? 盘片移动数据的可能性。而 !" / # 2 $ 正是

借了 !" / #01 高普及率的东风占有了相当的市场份

额，对于 !" / # 2 $ 的用户一般只要求对方电脑配备

有 !" / #01 就可以将大量数据通过 !" / # 或 !" /
# 2 $ 刻录盘转移过去。现在的电脑 !" / #01 几乎像

小驱一样成了标准配置，通用性可见一斑。在专业领域

10 独占鳌头，其不少性能优于 !" / # 2 $，不过就家

用市场而言，同样存在初期投资较高和通用性的问

题。可以预测 !" / # 2 $ 是未来外部存储器发展的方

向，在电脑未来配置中具有极为广阔的前景。

!" !" #$#$ !" #$ %&%
两者的区别在上文中已有简单的介绍，从性能的

角度讲 !" / # 2 $ 更为先进，而且具备 !" / # 的绝大

部分功能，!" / # 2 $ 绝对是首选。从应用的角度讲，

由于 !" / # 2 $ 盘片的价格近十倍于 !" / # 盘片，从
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刻录光盘的初衷来说希望将数据永久地独立保存，所

以更多的用户更喜欢用价格便宜的 !" # $ 一次性刻

录盘片，以至于有的用户买了 !" # $ % & 只当 !" # $
用。这样看来 !" # $ 似乎更加实用一些。功能强大的

新产品总是人精神振奋，不过其高昂的价格却令用户

望而却步。从价格的角度来看，目前 !" # $ % & 与

!" # $ 的价格差进一步缩小，不少入门级的 !" # $ %
& 不到 ’((( 元，中档的产品也在 )((( 元以内，而普

通的 !" # $ 的价格也在 ’((( 元左右。既然价格的基

数相近，!" # $ % & 的优势变得更为明显，对于用途不

十分专一的用户来说，!" # $ % & 可能是更好的选

择。

!" #$ %&&’()*
我们看到商家提供的 !" # $ % & 报价单，除了产

品的型号和价格外，往往还有一个简单的性能标注。一

般会有两项：一项是 !" # $ % & 的接口形式，如 *"+
内置、*"+ 外置、,!,* 内置、,!,* 外置。另一项标注为

三个倍速关系，如 ’-. % -. % ’.。这三个倍速关系是

!" # $ % & 性能最直接的表现形式，分别为读取速度

和刻录速度以及重写速度（对于 !" # $ 来说没有重写

速度这项指标）。一般来说，读取速度往往是最高的，刻

录速度其次，重写速度可能最低。上述 ’-. % -. % ’. 即

表示为某台 !" # $ % & 具备 ’- 倍速读；- 倍速刻写；’
倍速重写的性能。这里提到 !" # $ % & 倍速概念与

!" # $/0 具有相同的定义，基本单位都是 12(34 %
,。为了给大家一个感性的认识，下面举个刻录速度与

时间关系的例子：如果需要在一张 !" # $ 上一次性刻

满 52(04 数据，用 ’ 倍速的刻录速度一般需要 -( 分

钟左右，而 - 倍速只需要 ’( 分钟左右。除此之外，

!" # $ % & 缓存器的容量和激光功率控制也是重要指

标，需要在产品说明书中得到确切的数据，有关内容在

下文中会提及。

!" !" #$ %&&+,-.
刻录机按照结构形式有内置外置之分，外置的产

品具有散热好、独立供电、携带灵活等优点，不过它相

对于内置的产品比较昂贵。一般并口的外置 !" # $ %
& 在标准并口模式下只能支持 ’. 刻写，如果要达到

-. 刻写需要使用 +66 或 +!6 模式。目前高速的外置

刻录机都采用 ,!,* 接口以达到更好的效果，不过为此

用户将花费更多，外置 ,!,* 接口的刻录机是最贵的。

而且，普通家庭用户还要考虑添加 ,!,* 控制卡支出的

费用。所以从经济的角度来看，内置刻录机是家庭用户

更好的选择，不但价格便宜而且传输稳定，但如果需要

一次大量刻盘则需要考虑散热问题。

刻录机按接口形式来分有 *"+ 和 ,!,* 接口。*"+

接口与常用的 *"+ 硬盘和 !" # $/0 相同，优点是价

格便宜，安装简单。安装内置 *"+ 刻录机就像安装一部

!" # $/0 一样简单。大多数主板都支持四个 *"+ 设

备，在标准配置的电脑中硬盘和 !" # $/0 各占去一

个 *"+ 接口，剩下的两个接口中正好一个分配给刻录

机使用。,!,* 接口是一种高性能的接口，以前多用于

服务器。从理论上讲，,!,* 接口的刻录机性能更加稳

定，不过普通的主板没有集成 ,!,* 接口，如果选择

,!,* 设备都需要附加一块 ,!,* 控制卡。以前不少 ’.
的刻录机随机带有 ,!,* 控制卡，如 $*!/7 5’((,，不

过 -. 的产品很多都需要另外购置 ,!,* 控制卡，所以

在选购 ,!,* 接口的刻录机时要问清是否在原包中提

供 ,!,* 卡，否则在预算中还有增加数百元的支出。随

着 *"+ 接口产品的改进，对于 ’((078 以上处理器的

电脑，,!,* 接口产品在刻录过程中的优势已不明显，

*"+ 接口产品一样可以提供高质量的刻录服务。

’!’(/01&!"
,!,* 接口的 !" # $ % & 性能优异是不争的事实，

不过很多 ,!,* 刻录机都没有随机提供 ,!,* 接口卡，

所以另外选购一块 ,!,* 控制卡是当务之急。,!,* 控

制卡档次分明价格差距极大，中高档的 9"96:+! 9;
79 ’<-(=&>-(04 % ,? 售 价 在 千 元 左 右 ， 而 对 于

!" # $ % & 根本用不到如此大的数据吞吐量，如果用

户电脑内没有高速 ,!,* 设备，如 ,!,* 硬盘之类设备

而 只 是 为 !" # $ % & 添 加 ,!,* 卡 的 话 ， 一 块 普 通

"!)<(（6!* 结构 1(04 % ,）卡就足够了，价格在 -((
元左右。

234567&89:
目前市场可以见到的刻录机主流为 -. 的产品，

也有最新的 5. 的刻录机。这里所指的速度都是刻录

速度，但有的被称为 -. 的产品只提供 -. 刻录而重写

速度依然是 ’. 的，在选购时需要多加注意，通常简易

标注为 ’-. % -. % ’.，最后的“’.”代表重写速度是 ’
倍速。

对于刻录机而言，并非速度越快越好，高倍速的产

品在刻录时间上自然占有优势，但是由于速度的提升

使刻盘的品质更难以控制。虽然有的 !" # $ 盘被刻录

成功，但在光碟驱动器中会有部分数据无法读出的现

象，其中除了驱动器原因外，刻录出来的盘片品质不

佳，4@+$>4ABCD +EEBE $FGH ? 值超标也有相当大的责

任。在高倍速的产品中很多都可以减速刻写，也就是说

- 速的刻录机可以指定使用 ’ 倍速或 1 倍速的速度来

刻盘，这样做的目的是刻出质量更好的数据盘。在实际

操作中，由于 !" # $ 盘片质量不佳或为了刻制高品质

的盘使用降速刻写非常普遍。由此可见，’. 的刻录机
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虽然老了一些但还是很实用的，尤其是对预算不多又

不是整天需要商业化刻盘的朋友。!""" 元不到就能拥

有自己的刻录机非常有诱惑力。同样是刻盘，多等待一

段时间看在价格的面子上心理也能平衡。#$ 产品是市

场主流，如果用户预算比较充裕不妨随大流。一般要求

的刻录过程中可以省下不少时间，遇到特殊需要时也

可以降速使用。最新的 %$ 刻录机价格较贵，高速刻录

品质也难以控制，产品上市之初很多问题有待改进。如

果真的要用 %$ 刻写对盘片有较高的要求（很多 &’ (
) * )+ 盘片都只标有支持 ,$ ( #$ 的字样）。所以，个

人用户没有必要花费大量金钱去购买这样一件极品。

对于刻录器读盘速度，从实际出发不必过于计较，

从 ,%$ 到 !#$ 甚至 %$ 都可以使用，除非有用户想把

昂贵的 &’ ( ) * + 当普通 &’ ( )-. 来用。虽然理论

上 &’ ( ) * + 完全可以替代 &’ ( )-.，但绝大部分

用户都在配备 &’ ( ) * + 的同时另外配备一部 &’ (
)-.，两者各司其职，刻录机的主要任务还是刻盘。

;’<= !" #$ %&>?
对于入门级的用户 /012 %!"%/ 两倍速 &’ ( ) *

+ 是不错的选择，它提供 %$ 读、!$ 刻写、!$ 重写的

基本功能。%!"%/ 采用内置 3’4 界面安装十分简单，

节省了 5&53 卡和有关的花费。%!"%/ 采用数位伺服系

统，提供信号自动增益和补偿 6/789:;8<0 =;<> &9>829?
* /789:;8<0 -@@A18 &9>829? B，有力地提高了刻录盘片的

质量，虽然在刻录时间方面不及 #$ 产品。不过刻盘的

品质绝对不在其下。这款中低速的 &’ ( ) * + 对不同

品牌和质量的 &’ ( ) * )+ 盘片兼容性极好，无论是

单片包装的金盘还是廉价散装的蓝盘、绿盘都能很好

地刻写。它支持 ’<AC ;8 ->01D E2;0C ;8 ->01D 3>021F
:1>8;? +2<8<>GD .7?8< ( A1AA<9>D H;0C18 +2<8<>G 等刻录

格式。可在一张一次性的 &’ ( ) 盘片上将数据分多次

写入，拓展了 &’ ( ) 盘片的应用，避免了传统的要尽

量凑满 %"".I 左右数据才去刻盘。%!"%/ 的状态指示

灯也很有特色，当有盘片滞留在驱动器中时，绿色指示

灯会长亮提醒有盘片尚未取出，读盘时则会闪烁，这样

就不容易将盘片遗留在刻录机中。/012 也属于世界知

名电脑产品生产企业，这款 &’ ( ) * + 有相当的知名

度，所以不少刻录软件支持的驱动器列表上都榜上有

名，兼容众多刻录软件，对于入门级用户来说千元左右

的价格就能拥有刻录机非常具有诱惑力，这个价格甚

至低于某些 &’ ( )。/012 的缓存器为 J,!KI，与目前

流行的 #$ 产品相比似乎小了一些，不过由于它的刻

写速度最高为 !$，数据流量较 #$ 产品小得多，所以

它的缓存器配备不算太小，在刻录时注意关掉无关的

程序，即使在配置中、低档的电脑上，也极少出现缓存

器欠加载的问题。

)3&-L 的 .HM"#"/ 是一款具备 #$ &’ ( ) 刻写

和 #$ &’ ( ) * + 重写以及 !"$ &’ ( )-. 读取能力

中高档产品，支持流行的多种刻录格式。.HM"#"/ 为

3’4 接口型号，另外有 .HM"#"5 为 5&53 接口型号。

.HM"#"/ 的特点是在提供 #$ 刻写外具备 !.I 的缓

存器，有效地降低了设备在高速刻录时对系统环境的

要求，大大减少了出现缓存器欠加载运行错误导致的

刻录失败。在配置较高的电脑系统中，甚至能够在刻写

的同时用 +92N 编辑文件或收发电子邮件。.HM"#"/
采用 -5E/ 推荐的 )-H& 运行最优功率控制方法，能

够自动调整激光束功率，对某些刻录盘自身固有的缺

陷作适当地补偿，提高刻录品质。.HM"#"/ 采用托盘

和面板舱门分离的设计，提高了防尘效果。作为内置产

品，采用改良的抗热设计，保持刻盘过程的稳定，就算

连续刻两三张盘片也没有问题。)3&-L 还有同品牌的

&’ ( ) * )+ 盘片配合同厂刻录器以求达到最佳的效

果。这款 3’4 内置刻录机的售价仅为 !O"" 元，绝对超

值P
Q/./L/ &)+##,%5$：Q/./L/ 的产品在刻

录机行业中一向以高品质著称，并与 LH 产品一起成

为单位和高端用户的首选。虽然是外置产品但由于采

用了 5&53 接口，性能有本质的提升。完全摆脱了并口

低传输率带来的限制，该机提供 #$ 刻写和 ,%$ &’ (
)-. 读取。它的刻盘品质举世公认。它具有所有内外

置刻录机的优点，属于同类产品中佼佼者。不过好货不

便宜，这样的一套设备售价超过四千元。

!@ !" #$ %&&AB5C
在上述具体产品的介绍中我们可以看出，大容量

的缓存器对于刻录的稳定性，尤其是 3’4 接口的产品

起到相当大的作用。当系统主机数据流短时间中断时，

可以从缓存器内继续供给激光头保持数据流不中断，

缓存器容量越大提供的应急时间越长，所以选购 #$
以上产品最好具备 !.I 或更多的缓存器。不过对于 !
倍速的产品由于数据流量较低，具有 ,.I 或 J,!KI
缓存的产品就足够了。刻录方式主要有 E2;0C ;8 ->01
和 ’<A0 ;8 ->01 两种，如果不支持 ’<A0 ;8 ->01 在刻录

&’ 唱盘时可能会遇到麻烦，支持多段写入也很重

要。最后D 购买原包的 &’ ( ) * + 应该注意包装内所

提供的物品，不少厂家在包装中会提供一片 &’ ( ) *
+ 和 &’ ( ) 试用，由于 &’ ( ) * + 价格较贵（近百元

一张）有可能被不良的商家截留。所以根据说明书核对

包装内附件也是有必要的。在购买刻录机时一般会随

机赠送一些刻录软件，如果使用起来不顺手，可以到

RRRS T0U9:1S >18 网站的软件下载区内寻找适合自己

的软件，最大限度地发挥刻录机的潜能。

"
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!"#$% !"&’(
!"#$%&’() 宣布其第三人称动作，

冒险游戏《波斯王子 *+》已在美国发

布。,- 世纪波斯带有神秘异国情调的

气氛使游戏别具一格，游戏继承了其

最先版本的所有优点：情节曲折机关

四伏，人物跑、跳、爬、格斗的画面十分

直观。虽然这是一款真正的动作 . 冒险

类型游戏，但制作者在考验玩家手眼

配合的同时也不忘测试智力，游戏者

在拔剑的同时还要去挑战各种谜题，

该游戏在美国目前售价 /01 00 美元。

!)*+, #&-./0
微 软 的 即 时 战 略 游 戏 《帝 国 时 代 -234) 56

78("9) - :》于 0 月底送去光盘厂开始压盘。这标志

着游戏制作已经结束，并且有希望于 ,; 月摆上货

架。游戏将有法、德、意、日、西班牙、中文等多种语

言版本。

在《帝国时代》近两年的销售中，微软共在全球

售出了超过 *;; 万张拷贝。这次续集将跨越千年历

史，从罗马的衰落到中世纪，玩家可以选择 ,* 个文

明中的一个来进行游戏。微软声称游戏保持了原

作的气势和优点，并有显著改观。

!$%&’( !&1*2345
由电脑商情报举办的全国《<=’>)*》游戏比赛

于 ,; 月初开始，各地 <=’>) 高手终于有机会一较

长短了。比赛使用的是 <=’>)* ?7@? ,1 ;A 版本，在

最 后 在 北 京 进 行 的 决 赛 中 产 生 的 冠 军 将 获 得

,;;;; 元奖金和荣誉证书。

!)*)& #+++&67*89:;<=
日前，电子艺界宣布已和美国女子足球队队员

兼美国 7@BC 电视评论员 D=E") F5=$G 签定了一份

协议。D=E") F5=$G 将为电子艺界的足球游戏《FHF3
-;;;》进行配音，这也是 FHF3 系列中首次请女性

为游戏解说。

!>?2@#&ABC45’D
B5(?5( @56IJ’9) 宣布其战略模拟游戏《铁路

大亨 #》2K’"E95’$ ?G&55# - :黄金版日前发布。在这

一版本中包括了完整的《铁路大亨#》和官方任务

版，以及 B5(?5( 制作的 ,- 个新场景和电子版的官

方战略解说。游戏全球发售，建议零售价 /; 美元。

!EFGH !&IJKLMN
在 《 工 人 物 语 *》 2@)IIE)9% $ L

<=)%I 56 IM) 38’N5#%:上市之前，该版

本的升级补丁于 ,; 月 , 日推出，这个

补丁主要解决使用任务版和没使用任

务版的玩家连接问题。升级以后，除了

战役模式以外的存档 都无法再载入

了。玩家可以在 OE=)OGI) 的官方站点

MII(L . . JJJ1 OE=)OGI)1 &58 找到这个

补丁。

,-../01 20.OP2QRS
PE"NN’9$ 7#I)9I’"#8)#I 的 P’IQ

IE)1 #)I 目前已经成为世界最大的 H#Q
I)9#)I 游戏场所，有效账号超过 /R; 万，每天有 ,*;
万场游戏在这里进行，最忙时有 S 万多人同时在

线。

P’IIE)1 #)I 用户的大量增长和国际玩家大规模

增加有关。例如韩国的 P’IIE)1 #)I 玩家数量增长最

快，现在已经取代了美国的用户数量第一的地位。

为了扩大其在国际游戏领域的成功，PE"NN’9$ 将在

年末推出《+"’OE5 -》时扩展 P’IIE)1 #)I，公司计划在

欧洲和亚洲建立服务器以为这些地区用户提供更

好的服务。

!TUVWABXYC&Z[’D
新天地互动多媒体于 0 月底推出新天地经典

珍藏系列之二———《古墓丽影黄金珍藏版》，产品包

括《古墓丽影%黄金版》、《古墓丽影#》、《古墓丽影

$》* 套游戏和 B9"8’ 授权的《古墓丽影$权威攻

略指南》以及两本全彩《劳拉写真集》。为配合《古

墓丽影$》的发行，新天地同时将联合思创未来公

司进行幸运抽奖 T 奖品为艾尔莎 ?C? 显卡 U *+
VK 眼镜以及新天地精品游戏。
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简要介绍：“游戏风暴”的拥有者是在网络游戏方面赫赫有名

的 !"#$%& 公司。该网络游戏服务站点有很多类似儿童游戏的免费

游戏，此外“游戏风暴”很适合科幻动作电影迷，“游戏风暴”有以电

影《星际战将》（’(%)#*&+ ,)--+")#）和《哥斯拉》（.-/0&11%）为基础而

设计的网络游戏。该站点并没有支持很多市面上流行的多人对战

游戏，但其中一些并不出名的多人小游戏却也同样有着独特而迷

人的魅力，比如说《2&")3" 4%)$-56》（一个格斗游戏）和《’&1"5(
7"%(*》（一个街机类型的射击游戏）。

费用：和另一个网络游戏服务站点 ,89 一样，“游戏风暴”提

供了大量的免费游戏，其大部分都是类似卡片类和益智类的小游

戏。有些游戏还需要玩家下下载了以后才能进行，当然也可以付

费去购买相应的光盘来使用。而像《魔兽争霸#》等由正式游戏公

司发行的著名游戏则需要玩家付费才能进行。“游戏风暴”的付费

游戏价格并不高，你只要每个月付上 :; :< 美元，就可以不限时的

在服务器上进行游戏了。

适合的玩家：说实在话，“游戏风暴”的免费游戏很难吸引真正

的玩家，而那些付费游戏又实在是太“落后”于时代了，所以它的游

戏比较适合于想放松一下心情。而“游戏风暴”最大的特色恐怕在

于它的聊天室，那里比它的游戏有趣的多。那里的常客通常都是

高手口中的菜鸟玩家，他们游戏的目的大多只是愉快而已。所以

尽管“游戏风暴”有着很好的连接速度、稳定的光顾者群体，但真在

那里付费进行游戏的玩家少之有少。

评述：“游戏风暴”最大的症结在于缺乏流行的多人游戏。没

有《雷神之锤》、没有《帝国时代》，而事实上这些游戏也已经不再是

网络上流行的多人游戏了。另一个问题是，初次下载软件的时间

过长，如果用一般的 <=!> 的 ?@78?，你起码要花上四十分钟下

载必须的软件才能开始在“游戏风暴”进行游戏。这未免让人缺乏

耐性。

推荐度：知道便可。

名称：“热之网（!"#$% &"$）”

网址：’$$() * * +++% ’"#$% &"$

简要介绍：“热之网”的拥有者鼎鼎大名，业

界巨头世嘉。“热之网”所支持的游戏有《雷神之

锤 A、#》、《魔兽争霸#》、《帝国时代》、《绝地武

士：黑暗力量#》、《原罪》（78?@ 版）、《命令与征

服：红色警戒》（BC BD E"/ F1")(）、《横扫千军》、

《暗 黑 破 坏 神 》、《虚 幻 》、《克 林 宫 光 荣 卫 士 》

（!1&5G-5 4-5-) .H%)/）。 看到 这 么 一 长 串 的 名

字，你该知道“热之网”确实名符其实。

费用：“热之网”大多数游戏都是免费的，只有少数游戏需要付

费。如果你每个月另外付费 < 美元的话可以得到会员身份，这个身

份将可以允许你用你的“热力值”（主要以玩家在“热之网”的游戏

时间来评估）来购买游戏、电脑外设以及其它与该网站有合作关系

的公司的产品。而会员拥有的另一个奖励是在进入“热之网”的时

候看不到任何页面上出现讨人厌的网络广告。

适合的玩家：由于拥有游戏种类众多，因此无论是网络游戏新

手或是久经沙场的老兵，“热之网”都是一个很好的选择。总体上来

看，来“热之网”的玩家以年轻人居多，而且和玩家参与游戏的热情

相同，这里玩家的对待玩友的态度也都很热，如果你是会员的话，

这点感受可能会更明显。

评述：“热之网”拥有最酷的玩家、最好的游戏，此外它还能对

用户提供免费主页、电子邮件的服务。而“热之网”在技术上也对玩

家做了很周到的考虑，比如你的对手连接速度相差太远的时候，系

统会不允许登陆，这避免了玩家等待过长的时间。

“热之网”唯一的不足是漫长的游戏下载时间。如果你没有相

关游戏的光盘，那么下载时间起码要一个小时，再加上各种各样的

游戏在线补丁下载和升级，游戏还没开始，玩家所要花去的下载时

间已极其慢长。这里有个节约时间的小窍门：第一次登陆的时候，

不要选择“下载所有的文件”这个选项，你不太可能对所有的游戏

都有兴趣的。

另外要注意的一点是：要想登陆“热之网”进行游戏，你必须先

安装 AIJ 协议。

推荐度：值得一去！

名称：“凯利（,#-.）”

网址：’$$() * * +++% /#-.% &"$

简要介绍：凯利是网络游戏服务站点的“祖父”辈了，它的历史

最早可以追溯到 :K 年代的早期。凯利的创始人是电脑科学研究家

L%6 B-((-5，一位偏执的《7@@?》多人游戏迷，他创建凯利的起因是

为了解决当时网络游戏时间延迟问题。凯利发展至今，在世界各地

!!! "#$%

名称：“游戏风暴（0#1"2$341）”

网址：’$$() * * +++% 5#1"6$341% 731
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都拥有游戏服务器，其中还包括了中国。应该说，凯利是中国网络玩

家最早接触到的网络游戏服务站点。

费用：凯利只要你一次性付费 !" 美元就可以成为终身会员并从

此可以连上它的服务器进行凯利支持的 ##$ 个游戏，并且凯利服务

器的站点还不带令人讨厌的广告。怎么算这都是一笔划算的生意！

适合的玩家：凯利适合那些真正的游戏玩家，那些喜欢从游戏中

寻找朋友的玩家。在凯利站点上，人数最多的时候可以达到二千人左

右。凯利的注册会员给人的感觉是一个很团结的集体，这是很令人羡

慕的。

评述：立刻战斗吧，凯利给人的感觉是一个“我想立刻开始一个

游戏”的游戏服务站点。且要开始游戏，你只需要花上五分钟下载一

个客户端软件就可以了，软件的使用非常简单。总体上来说，凯利的

在线游戏非常的容易使用。同样需要注意的是，要想上凯利游戏，必

须安装好 %&’ 协议。

推荐度：很好的地方，如果你肯花钱的话。绝对有值得的感觉！

名称：“!"#$%&’( )*+”

网址：,--". / / 000( +"#$%&’( )*+

简要介绍：()*+,-./ 012 既不像“游戏风暴”那样纯粹以游戏来让

人轻松，但也没有凯利那种浓厚纯正的游戏味道。它的总体风格介于

两者之间，但站点界面设计体现出一种轻松来，乍一看主页面，你甚

至不会觉得这是一个网络游戏服务站点。

费用：在 ()*+,-./ 012 进行网络游戏有两个选择。一个是免费进

行，但是你必须接受各种形式的广告。不仅有广告条，还有类似商业

贸易的广告宣传。一句话，“你付出什么就得到什么！”，()*+,-./ 012
中许多特定的游戏一定要付费成为会员才能进行。这也就是你的第

二个选择，付费进行游戏，费用是每个月 3/ 45 美元、一年 34/ 45 美

元，但如果你一次付清两年的费用的话，则可以优惠为 !5 美元。

适合的玩家：如果 ()*+,-./ 012 所宣称的已经拥有了四百万名

用户的说法是真的话，那么 ()*+,-./ 012 毫无疑问是最大的网络游

戏服务站点之一，在提供多种游戏的网络游戏服务站点中，或许能超

过 ()*+,-./ 012 的就只有微软的 (67 8+29:; <1:- 了。那么总该有

个理由为什么 ()*+,-./ 012 会吸引如此之多的玩家？事实确实如此，

理由就是 ()*+,-./ 012 拥有一个其他站点所没有的独特技术——— 语

音技术。该技术允许玩家在拥有一定条件（比如一个麦克风）的前提

下在游戏中用语言进行彼此的交流。不过为此付出的代价是每次登

陆的时候如果要使用该技术支持就一定先要下载一大堆的文件。总

体来看，()*+,-./ 012 比较适合高级玩家。

评述：()*+,-./ 012 和“热之网”及“游戏风暴”一样，最大的缺点在

于如果你没有准备相应的游戏光盘，那么就准备好一些事情来打发下

载文件时的等待时间吧。还有一点，不仅下载时间很长，下载后安装软

件升级系统的时间也同样漫长。

不过 ()*+,-./ 012 的优点和它的缺点一样突出。独特的语音支

持、良好的连接速度、众多支持的游戏及数量巨大的玩家群体。在测

试过程中，仅就游戏过程来看，()*+,-./ 012 是所有测试站点中运行

情况最为良好的站点。

推荐度：不错的选择。

名称：“!12 3$+456 7*5&”

网址：,--". / / 000( 8*5&( )*+

简要介绍：(67 8+29:; <1:- =微软游戏地带 >当然属于微软。它

成立的时候名字为“网络游戏地带（%:?-.:-? 8+29:; <1:-）”，后改为现

在的名字。“微软游戏地带”的在线游戏进行非常简易，这是该

站的一大特点。此外站点拥有成“吨”的游戏、在上面进行游戏

不需要过多额外的下载而且还提供众多你不太可能获得的免

费“?.9+*”版本游戏。

费用：没有！也就是说在“微软游戏地带”进行游戏是完全

免费的。不过好像也有例外，只有三个游戏是需要收费的，但是

估计这三个游戏是没有玩家会愿意付费去进行的。

适合的玩家：“微软游戏地带”拥有超过六百六十万名用户，可以

说是同类站点的龙头老大。事实上，“微软游戏地带”的历史并不长，

但为何会有吸引如此之多的玩家，一是有赖于微软的宣传、二就是完

全免费和简单易用的界面确实具有吸引力，还有就是游戏种类繁多，

照顾到了大多数层次的玩家。

评述：“微软游戏地带”的登记和使用非常简单，十分钟就可以搞

定。不过好像这只是对国外玩家而言的，对于中国玩家来说，“微软游

戏地带”的登陆还是比较复杂的，不过登记成功，站点的使用界面非常

简单。成为了该站的用户后，你还可以获得一个在站内使用的类似

%@A 的通讯小工具，也颇有意思。此外，“微软游戏地带”还经常举办一

些有奖活动来调动玩家的参与热情。除去这些优点，“微软游戏地带”

还缺乏“热之网”的那种给予玩家的浓厚的参与感、在技术专业程度上

也显得不如凯利。但对于中国玩家来说，既是免费的，速度也不赖，那

么有什么理由不选择“微软游戏地带”呢？

推荐度：强力推荐！

名称：“9:2”

网址：,--". / / 000( -&5( 5&-

简要介绍：一直以来，BC7 就是为高级玩家所准备的。它所支持

的一些游戏如《毁灭公爵》、《魔法风云会》都是需要付费进行的。不过

最近，BC7 的方针略微有些变动，开始引入了一些免费的动作类和棋

牌类游戏。

费用：BC7 的付费是比较贵的，每月付 5/ 45 美元只能进行五小时

的游戏，如果再想进行游戏则每进行一小时还须付费 #/ 45 美元。不过如

果你一次付费 #4/ 45 美元则可获得一个月的不限游戏时 间、付费

34/ 45美元则是不限时三个月。

适合的玩家：BC7 的玩家都是通常所谓的铁杆玩家，不过随着近

来新的免费游戏的引入，也吸引了不少新的玩家。不过总体来说，BC7
并不很适合中国玩家的需要。

评述：BC7 拥有一个非常漂亮和使用的页面，因此进入站点你会

很 容 易 寻 获 你 所 需 要 的 。 它 的 必 要 软 件 下 载 和 安 装 时 间 也 短 于

“()*+,-./ 012”和“热之网”，大约在三十五分钟时间左右。不过由于该

站的商业游戏本来就不多（仅有九个），加之还要收费，因此玩家群体

显得比较冷清。在一个星期六的晚上，BC7 的《雷神之锤#》多人游戏

仅仅只有 !! 名玩家参与。当然这并不能代表 BC7 运作不良或其它什

么更严重的问题，但作为一个网络游戏服务站点，人气旺总是好的。

推荐度：知道就可以了。

名称：“;<2（;*’#= <""*5&5- 2&-0*’>）”

网址：,--". / / 000( 0*5( 5&-

简要介绍：DE7 起初建立的时候，主要只支持由拥有公司 69-..+
所发行的游戏。不过从去年开始，DE7 也已经开始支持更多的第三

方游戏，如《虚幻》等。

费用：免费！又是一个适合中国玩家的好地方。你只要注册后便

可以免费 DE7 上面进行游戏了，不过 DE7 的站点上有不少广告条

出现。当然，你还需要准备必要的游戏光盘，也许 69-..+ 正是处于如此

的考虑，让玩家免费玩游戏，但付钱买游戏。

适合的玩家：如果你是 69-..+ 的拥护者且又不希望付费进行网络

游戏的话，DE7 值得你考虑。DE7 的一大特点是那里的玩家群体特

别的“文雅”，这是其它同类站点中看不到的风景。

评述：DE7 支持的大多游戏都只需要启动游戏后点选“多人游

戏”选项并启动浏览器就可以连上服务器进行网络多人游戏了，

这是它的一大优点。尤其是它对于 69-..+ 游戏的支持更是非常的

好。不过 DE7 所支持的 69-..+ 以外第三方游戏内容太少，是一

个很大的缺陷。此外，DE7 还有一个很不错的周边环境，及时提

供很多流行游戏的官方攻略和秘技，颇为不错。

推荐度：可以试一试 "
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!年前牛蛙 & ’())*+,-.小组出品的模

拟建设经营类游戏《主题公园》推出

获得巨大成功后，制作这个游戏续集的计

划一直摆放在游戏制作小组的案头，然而

经过数年的漫长等待后，牛蛙的忠实追随

者们看到的却是一个全新的《主题公园世

界》。

还有什么比修建和经营一个主题公园

更酷的事吗？看着你的员工在公园里工作，

游客在其中玩耍；看着他们

快乐、烦躁、厌恶！你的任

务只是让游客在这儿呆下

去——— 快乐的呆下去！

显然游戏操控上做了

极大的改进，制作者们将另

一个游戏《地下城守护者》

中的第一人称视角成功地移植到了《主题公园世界》中。尽

管这个源自牛蛙的创意在《地下城守护者》中被许多人视为

一个吸引人的噱头，但是在《主题公园世界》中，这项设计却

得以让玩家从游客的视角进入自己建设的主题公园中，可

以漫步到公园的任意一个角落，亲自体验自己设计的种种

充满奇思妙想的游乐设施。相信对于不少玩

家而言，这绝对是一个由来已久的梦想，这次

牛蛙的创作人员终于将它变成了现实。游戏

的操控方式与其它模拟经营游戏类似，玩家

进入游戏后可以在剧情提供的四个世界中任

意选择一个开始自己的建设，首先是规划和

修 筑 各 种 游 乐

设施、店铺、道

路等，然后便是

在 公 园 开 业 后

进 行 管 理 和 升

级 。 吸 引 更 多

的游客，争取更

多 的 赢 利 才 能

有 机 会 跻 身 在

互 联 网 上 公 布

的排行榜。值得一提的是进入游戏后有四个世界可

供玩家选择：完全不同于其它模拟经营游戏中“换汤

不换药/ 的手法，这四个地方不仅名字不同，而且从

色彩基调，背景画面到各自的人物、游乐设施、建筑

物类型甚至公园中出售的各种食品和服装都各有特

色。玩家在“失落的王国”中可以向游客兜售风味海

龟肉馅饼，而在“万圣节世界”中则换成了蝙蝠肉馅

饼；在“神奇的大陆”中玩家可以尝试在恐龙的肚子

上玩蹦床，而在“空间地带”中游客则可以享受到“月亮船”

的温馨宁静。

此外，游戏为玩家提供了便捷的过山车设计和升级系

统，足以与不久前盛极一时的《过山车大亨》相媲美。玩家可

以在几乎不受任何约束的环境下设计制造自己喜欢的游乐

设施，充分享受“信手涂鸦”的

快感。游戏的设计者似乎正是

通过这种形式来表达一种观

点，让玩家得以在游戏中释放

本性中压抑的一面（不管是邪

恶的“01 2 3 4556 15 78 796”，还

是 刺 激 的 “:5; 7;0<6= :5;
>068”）。

游戏中的人物仍旧是以

前的老面孔。玩家可以雇佣的

员工包括了清洁工、修理工、

警卫、表演娱乐节目的演员和

研制新的游乐设施的科学家

等等。与其它主题系列不同的

是游戏中新增了人员升级的

设置，玩家可以通过训练员工

来提升他们的级别，使之适应更加复杂的任务。由于游戏中

?@ 值的提高，《主题公园世界》中的游客变得更加聪明，他

们敏感的受到各种因素的影响，口味也变得更加难以捉摸，

因此玩家要及时了解游戏中提供的参考信息，对公园中的

大小事项都要精心安排，才能让你的游客在公园中满意。

游戏的图形设计是

宣传的卖点之一。由于

技术上的限制，当初的

《主题公园》和《主题医

院》都只能在比较呆板

的二维平面上表现公园

的轻松快乐和医院的繁

忙嘈杂。而现在图形的

AB 化 几 乎 已 经 成 为 了

游戏的基本设置，《主题

公园世界》也已经进入

了完全的 AB 世界。在全 AB 的图形引擎下，玩家可以更加

全面真实的接近自己的主题公园，在游客视角下体验疯狂

过山车时也因此能感受到毛骨悚然的真实效果。游戏的

视角可以 AC% 度任意旋转，景

物可以任意缩放，加上

造型憨态可

掬 的 人 物

（还记得《上

帝 也 疯 狂

#》中那些

可爱的小人

吗？），牛蛙

的制作技巧

表现得淋漓尽致。

目前，游戏已经进入了最后的测试阶段，D? 公司的商

业推广行动也在紧锣密鼓的进行。预计游戏会在圣诞节前

和广大玩家见面，相信届时全球的玩家都会感受到《主题公

园世界》的强烈震撼的。 "

文文 !! 老八老八
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现在几乎所有 !" 动作游戏都有一个共同的特点，就是

扮演英雄式的人物去冒险。如果你想试试另类 !" 动作策略

游戏，笔者向你介绍一款最近由 #$%& 制作的精品游戏———

《尊严 ’%&(#&)*）》。

!"#$

《尊严》是一个动作策略类游戏，玩家扮演一位在 &+,-.
市名叫 )/0123 45+67- 的角色，他是一名三流的歹徒。为了建

立一个强大的歹徒组织而不断努力。当然，他可以得到一班

同流合污的人的帮助，包括打手、会计员、保险箱盗贼和最好

的裁缝师。为了建立他所谓的“尊严”，他必须将势力扩展，从

银行、市政厅到警察局；从 &+,-. 市、8+95:.5; 市到拉斯维加

斯都是他们势力扩展的目标。

%&’()

游戏的画面不同于《古墓丽影》系列，而带有些《双子星传

奇》的味道。我们的主角 )/0123 45+67- 矮胖的个子，手短脚亦

不长，穿着一套灰色的衣服，造型圆滑，走起路来左摇右晃，拿

起枪来亦不像歹徒，相当有趣。其它的角色亦保持了圆胖、可

爱的特点，这可能是游戏的其中一个特色吧。

初玩《尊严》的时候笔者以为是在玩一款极为细腻的 #(
（#+53 2:5:<67）游戏，因为游戏的 !" 环境营造得相当真实，单

是第一关中的场景就是相当出色，海中那充满动感的海水、

波浪，远处那隐约可见的山脉、灯光，城镇中的房屋、街道两

旁的树木、路灯、下水槽都以美式的可爱造型表现出来，同时

采用了极好的实时 !" 绘图技术，配合双线性过滤法、高氏渲

染法等先进的 !" 绘图技巧表现出了更真实、细腻的画面效

果 ， 感 觉 相

当好。

游 戏 中

的 背 景 音 乐

充 满 了 爵 士

摇 滚 乐 的 味

道 ， 配 合 画

面 让 人 感 受

到 轻 松 和 自

然。

*+,-

游戏中的默认按键如下：

键盘中的“上、下、左、右”键 = 人物的“前进、后退、左

转、右转”

按住 (/<>: 然后连续按两下“前进”键 = 人物向前跑步

按住 8+: 然后连续按两下“左”或“右”键 = 横向移动

连续按两下“后退”键 = 翻身 ?@A 度

&7:-. 键 = 胁迫

按“B ”= 枪的拿出与收起

按“(C59-”= 使用武器

按“D”键 = 将对 E#) 的操控切换到主角的操控

按住“F”= 切换到第一人称视点

按“G”键 = 转换角色

按减号 = 扩大、缩小画面

按“ = ”= 打开或关闭地图

“H”或“&295C-”= 打开菜单

./01

游戏中提供了多类型的任务供你选择，包你以前没有试

过，其中一些任务如下。

任务 ?：拾到一份任务简报，这关要找一间裁缝店，威胁

（按回车键）他给你一件衣服，然后穿上它（按空格键）；

任务 I：这关的任务是找一位罪犯，把他送回到裁缝处；

任务 !：将所有的建筑物变成你的势力范围，具体是走到

每座房子的门前按下回车键，当门由“蓝色”变成“橙色”时表

示成功；

任务 J：找到会计师，并保护他安全地将你的物业的资产

计算出来；

任务 K：保护你的建筑物不被其它强盗夺去；

任务 L：抢夺银行的保险箱⋯⋯

当然，游戏中总共有 IJ 个任务等待你完成，相信你可以

从中体会到另一种乐趣。而且在游戏中有任务的简要提示，

具体内容及玩法可参看 %-5M,- 文件，虽然是英文，但亦不是

很难，查查字典就可以明白，所以玩家不用担心游戏有太高

的难度。

"
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在计算机的开机自检（$%&’）过程中，如果

发生错误，就会通过喇叭鸣响进行提示，正如你

所说，不同的鸣响的声音组合代表不同的错误类型。

但是，你要注意不同厂商的 ()%& 的声音组合，含义是

不同的，所以你首先要确定计算机的 ()%& 是什么品

牌的，然后再查阅相应的资料就可以知道计算机到底

出了什么问题。下面将各种常见的 ()%& 的声音组合

的含义均列出来，希望能对你有所帮助。其中“短”表

示喇叭响声较短，“长”表示喇叭响声较长。

（!）*+) 的 ()%&：

! 短：内存刷新失败 # 短：内存校验错误

" 短：基本内存错误 , 短：系统时钟错误

- 短：处理器错误 . 短：键盘控制错误

/ 短：实模式错误 0 短：显示内存错误

1 短：2%+ ()%& 校验错误

! 长 " 短：内存错误 ! 长 0 短：显示测试错误

（#）*3*24 的 ()%&：

! 短：启动系统正常 # 短： 非致命错误

! 长 # 短：显示错误 ! 长 # 短：键盘控制器错误

（"）$5%67)8 的 ()%&：

! 短： 系统启动正常

! 短 ! 短 ! 短：系统加电自检初始化失败

! 短 ! 短 # 短：主板错误

! 短 ! 短 " 短：9+%& 或电池失效

! 短 ! 短 , 短：2%+ ()%& 校验错误

! 短 # 短 ! 短：系统时钟错误

! 短 # 短 # 短：4+* 初始化失败

! 短 # 短 " 短：4+* 页寄存器错误

! 短 " 短 ! 短：2*+ 刷新错误

! 短 " 短 # 短：基本内存错误

! 短 " 短 " 短：基本内存错误

! 短 , 短 ! 短：基本内存地址线错误

! 短 , 短 # 短：基本内存校验错误

! 短 , 短 " 短：6)&* 时序器错误

! 短 , 短 , 短：6)&* 7+) 口错误

# 短 ! 短 ! 短到 # 短 , 短 , 短（即所有开始

为 # 短的声音的组合）：基本内存错误

" 短 ! 短 ! 短：从 4+* 寄存器错误

" 短 ! 短 # 短：主 4+* 寄存器错误

" 短 ! 短 " 短：主中断处理寄存器错误

" 短 ! 短 , 短：从中断处理寄存器错误

" 短 # 短 , 短：键盘控制器错误

" 短 " 短 , 短：显示内存错误

" 短 , 短 # 短：显示错误

" 短 , 短 " 短：未发现显示只读存储器

, 短 # 短 ! 短：时钟错误

, 短 # 短 # 短：关机错误

, 短 # 短 " 短：*#: 门错误

, 短 # 短 , 短：保护模式中断错误

, 短 " 短 ! 短： 内存错误

, 短 " 短 " 短： 时钟 # 错误

, 短 " 短 , 短： 实时钟错误

, 短 , 短 ! 短： 串行口错误

, 短 , 短 # 短： 并行口错误

, 短 , 短 " 短： 数字协处理器错误

（,）兼容的 ()%&：

! 短：其中系统正常 ! 短 ! 短 ! 短：电源错误

# 短：系统加电自检（$%&’）失败

! 长：电源错误，如果无显示，则为显示卡错误

! 长 ! 短：主板错误 ! 长 # 短：显示卡错误

! 长 # 短：显示卡错误 " 长 ! 短：键盘错误。

!!cdefg"hi%2jkhi%/!3l
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打印针的折断，本质上是外力作用下金属

材料的破坏。分析打印过程中针所受的外力，

再结合实际的断针现象，就可以总结出断针的原因主

要有以下几种：

（!）压力破坏

打印机在打印时，受到轴向的打印压力。当金属

受到压力时，如果超过了它的抗压强度极限，就会破

坏。打印机很细，直径大约 :; # < :; #-==，但是用优质

合金制成。当受到轴向的打印压力时，这种压力远远

小于其抗压强度极限。因此，压力对针造成破坏的作

用很小，不是主要因素。

（#）疲劳破坏

打印针在打印时，受到周期性的轴向打印压力。

这种周期性的轴向力反复作用可导致金属疲劳，金属

疲劳到超过了疲劳强度极限就会造成破坏。用优质合

金制成的打印针，在很小的打印力作用下，其疲劳强

度极限很高。不少打印机厂商声明打印针可打 "
亿次以上。然而，实际中使用的打印机，绝大多数

远未达到这一标准；不少的打印针在折断时，往

往只使用了很少的次数。因此可以判定，金属疲

劳也不是打印针断针的主要原因。

（"）剪切和弯曲破坏

打印针在打印时，打印头作横向运动。当打

印针的尖部触及到物体时，会受到横向力，也是

作用于打印针的径向力。在正常打印时，这种径

向力只是由色带和纸面与针尖的瞬间摩擦接触

产生，力量很小；但是在异常情况下，径向力有时

会很大，例如打印机卡纸、色带上破洞挂纸、纸面

上的硬杂物阻碍等，它可以让打印头卡死而停止

运动。

径向力作用在打印针的尖部，使打印针的尖

部受到剪切力和弯矩，当径向力较大时，对直径

仅为 :; # < :; #-== 的打印针，其尖部受到的剪

"()%& 喇叭提示是何含义>
"针式打印机断针的原因>
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#为什么 !"# 平板喇叭要搭配低音炮$
#如何选择 !"#$
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切力和弯矩相当大，很容易超过金属的剪切强度极限

和抗弯强度极限，打印针也就容易折断了。

由此可见，正确的使用针式打印机一般是不会使

打印针断针的，如果你单位的打印机总是断针的话，你

可以找一下原因，比如是否所用的纸张不好，是否打印

针的尖部没有对齐等等。 +!" #$ ,
!|WX !"#()>?*+,-./$

简单地讲，因为平面喇叭频宽略显不足，声

音较薄；另外 -./ 平面喇叭承载功率有限，所

以必须搭配低音炮，否则几乎没有低频可言。比如 0#
爵士考虑到这些因素，设计出的 0 1 2)3)、0 1 2)44 和

0 1 *)53 平面喇叭都为 -./ 喇叭各自搭配了一个低

音炮，输出音频信号先进入低音炮内，经过功放电路放

大后再利用内部的分音器将低频滤除之后，将中、高频

给 -./ 平面喇叭，如此即可改善 -./ 喇叭对于低频

承受功率有限的问题，同时又是一个能够再生低频的

好方法。 +!" %& ,
!!01’23/4567|89:;<:=

%&’/g>?@ABsCD#$%no"EFbGHI
JK" %&’"+LSMNO/PQRSTGU/V<
WGMNXT~ABYZ/Z[\][\:u/g]3
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!"# 的产品现在很多，用户的确应根据自

己的需要进行适当的选择。在产品选择上，一般

来说，用户是比较盲目和被动的。盲目性主要反映为选

型时不了解负载的真正需要和合适的 !"# 到底是什

么，被动性则是常受到供应商的支配。

总的来说，用户选择 !"# 应该从用途和选型、指

标认可、市场知识等方面进行考虑。了解负载的特性、

明确用途和对 !"# 的要求，并进行相应的 !"# 的选型

不是很简单。指标认可是根据负载的特性来选择具有

所需要的指标的 !"#。用户要了解 !"# 的技术指标那

些对负载重要，那些次要。随着负载和负载特性的变

化，对电源指标的要求也在不断变化。一些原来相对重

要的指标，可能现在已经不很重要。

通常，选择 !"#，应该考虑以

下四个方面的因素：

（5）产品的技术性能

!"# 实际支持的负载，大多数

是计算机类型的负载。这类负载对

电源要求较高的一些指标是电源

的电压谐波失真、电流峰值因数、

动态响应及追踪速率等。在考虑产

品的技术性能时，一般都注意到了

输出功率、输出电压波形、波形失

真系数、输出电压稳定度、输出频

率稳定度、蓄电池可供电时间长短

等指标，而忽略了产品的输出电压的瞬时响应特性。就

目前的电子技术水平而言，!"# 电源的电压输出的静

态稳定度，一般都能达到要求，但它们的电压输出瞬时

响应特性却较差。这表现在，当负载突然加载或者突然

减载时，!"# 的电源的电压输出波动大。严重的情况，

当负载突变时，有的 !"# 根本不能正常工作。

除了 !"# 的电源的瞬时响应特性之外，还须十分

注意 !"# 电源的负载特性，这是指 !"# 的某些技术参

数，是负载电流大小的函数，即这些技术参数随着负载

电流的变化而变化。还要注意 !"# 承受瞬间过载的能

力等性能参数。

（4）产品的可维护性

购买 !"# 电源，应注意它是否有完善的自动保护

系统及性能优良的充电回路。完善的保护系统是 !"#
电源得以安全运行的基础。性能优良的充电回路，是提

高 !"# 电源蓄电池使用寿命和保证蓄电池实际可供

使用的容量达到产品的额定值的重要条件。蓄电池的

成本是整个 !"# 电源成本的 5 6 7 到 5 6 8 左右。所以，

选好、用好蓄电池也是应该考虑的重要因素之一。

（8）价格和服务

价格自然是选择 !"# 电源要考虑的一个重要因

素，有时还是决定因素。在比较产品价格时，不能仅仅

从数值去看价格的多少。市场上有这种现象，商家谋求

销售数量，而用户则指望最低的价格，结果忽视了必要

的服务、产品的内在质量及用户的实际需求。用户应较

多地转向对 !"# 质量和商家服务的追求，更注意 !"#
选型，使得能更好地满足负载的实际需要。

例如：在 !"# 电源的整个生产成本中，蓄电池所

占的比例相当高。所以在比较价格时，必须注意到 !"#
电源所配的蓄电池的容量的大小。客观和比较科学的

衡量方法是看蓄电池的两个技术性能指标：蓄电池的

性能价格比和蓄电池的放电效率比。

（7）产品的厂家和品牌

!"# 的厂家和品牌主要有：9::、9";、:<#/、波

利（:=>>?）、高利（;@A=>?B<）、劲达（@!09B9）、电

精 （B<-#<?）、 <.?B<、 富 电

（C!B<-）、富化、日立（@?/9;@?）、

华达（@!9B9）、希望、?"D、意华泰

（?E9/<;）、科华（F<@!9）、力博

特 （A?<:<>/）、 梅 兰 日 兰 （D<>A?-
G<>?-）、-#、索克曼（#=;=D<;）、索拉

（#=A9）、山顿（#<-B=-）、山特等等。

一般来说，老牌的国外的产品性能、质

量都比较好。国内的一些产品也可以，用户

可以注意比较。 +!" #$ ,
!T~g ()*+,-hi!"#$%&’$

随着 %HI(&%J)K 及 &LLHMN)* 的普遍使
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如何同时装入 !"#$%%% 专业版和 !"#$%%% 家庭版&
!"# $%%% 使用中的繁体字问题

如何将上下标排在同一垂直线上!

用，’()*+, 成为人们

进行文字处理的常用

工具。人们在进行一些板报

宣传等方 面也常需 要打印

一些特大 的艺术字 如空心

字等，这里介绍在 ’()*+,
中实现这 一功能的 简便方

法。

在 ’()*+, 中 有 一 个

“插入艺术字”的工具 -如果

工具栏中没有可在菜单“工

具”中选“自定义”，接着在

“命令”选项中的“插入”栏

中找到“插入艺术字”图标，

用鼠标左键点中拖到工具栏中

即可 .，用鼠标点中，出现一工具栏，让你选择一种艺术

字式样，内有 /% 种式样可选，第一种即空心式样。经

“确定”，出现一窗口，可输入想要打印的字，并设定字

体、字号等格式，确定后，转换到页面视图，出现一标题

为“艺术字”的工具栏，内有“编辑文字”、“艺术字库”、

“艺术字形”、“自由旋转”、“对齐方式”等图标，运用这

些图标可以调节到你满意的任何形状。

另外值得一提的是，艺术字所能设定的最大字号

只有 +0 磅 -1 毫米相当于 $2 3/ 磅 .，这对于用户来说

是远远不够的。好在我们用鼠标点一下所输入的艺术

字选中它，在它的周围会出现 3 个尺寸调节点，用鼠标

拖动调节点就可以得到你需要的任意大的尺寸。只要

打印出来，一幅完美的艺术字就能用了。
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在同一个操作系统中安装 !"# $%%% 的专

业版和家庭版需要有一定的电脑基础，因为在

这个过程中我们需要修改系统的注册码，如果在这个

过程中出了问题，把别的软件注册码给删掉了，可能会

导致一些软件无法运行。

点击“开始”，然后点击“运行”，在弹出的窗口中敲

入“)454*67”，点击“确定”。在新的窗口中会出现几个文

件 夹 ， 其 中 有 一 个 文 件 夹 的 名 字 是

“89:;<=>?@=<A@?8BC:”，进入这个文件夹，然后

在进入“#>DE!@F:”的文件夹，金山的英文名是

“9BCG#>DE”， 进 入 这 个 新 的 文 件 夹 。 看 到 “!"#
$%%%”了吗？

你看到的可能是“!"# $%%%”与“!"# $%%% 专业

版”，或者是“!"# $%%%”与“!"# $%%% 家庭版”，请把

“!"# $%%%”这个文件夹整个删掉。然后安装“!"#
$%%% 专业版”或“!"# $%%% 家庭版”。记住 1、不要安装

在同一个目录下面；$、不

要多删掉文件，否则会出

问题的。
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文 件 的 输 入 、

输出是任何软件都

有的操作。但是对于办公

软件，特别是中文办公软件，

由于中文文字编码的问题以及文件的保密性问题，对

于文件输出的要求就更高一些。我们希望我们的文件

在港台与大陆间交流时可以更加方便，而不必使用码

制的转换工具，因为它们会使得本来正常显示的部分

变得“不堪入目”。

!"# $%%% 作为新一代的集成办公软件，在传统

的文件存储的基础上增加了 H65I 码的转换存储和文

件的加密功能。

当一个新文件完成以后，从“文件”菜单中选则“文

件换名存盘 ”选项，系统会给出一个文件保存窗口。

这个窗口和传统的文件保存窗口不同的是它多了

三个选项：“加密”、“自动折行”、“HBGI 码文件”；两个

按钮：“密码”、“摘要”。当文件保存的类型不同时，会有

不同的选项和按钮被激活。!"# $%%% 共提供了四种

文件保存类型：!"# 文件（$2 !"#）、FED 文件（$
2 FED）、8EA= 文件（$2 8EA，$2 8EA=，$2 8EJ，$
2 @#"）、文本文件（$2 EJE）。

当选中 !"# 文件时，“文件加密”选项和“摘要”按

钮是被激活的，其他选项则不能使用。要编写文件摘要

可直接按摘要按钮，就可以用系统提供的“文件信息”

窗口中编辑文件的标题、作者和备注。

如 果 保 存 类 型 选 择 FED 类 型 或 8EA= 类 型 ，

“HBGI 码文件”可选，也就是说如果用这两种格式存储

文件，除了可存成缺省的国标码文件外还可存成 HBGI
码文件，这对于和港台间的交流有很大好处。如果选择

为文本文件类型，则除了“HBGI 码文件”选项外还可以

选择“自动折行”功能，自动折行功能将使该文本文件

在用 !6K*(’L 记事本或写字板打开时，可以根据窗口

的大小来调整文本折行位置，这样就使文本的读者能

更方便的阅读，而不用在观看时不断的拖动窗口的移

动滑块。

!!3(0p&’#*fgr:c)Ku*"v
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图 !
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如何利用 #$% 的综合设置&
’ 语言表达式的计算问题

’/ST !"+ #$/L23,O-wp/T.qrH7#
*Ku*"/0/C1\("Ku*""2:H:2/
T #%

$/!3_,O-w/T44(56Ku*7rH
:89:K/&’($‘&^-.’)

#$% !((( 可以解决这些问题，进入 #$%
!((( 后打开图文符号库，进入数学库，然后选

择常用公式符号，里边有一个符号) ，通过这个符

号就可以解决你的问题。

!!&’#*AB;<=k/ST>7#*MN
!)3"?oDt3ke"e@/A#*MNyhi
B"e@ss/CB$wD7E6FG/T~H@)
&’(2T~CI9cJ$")

#$% !((( 提供了解决这个问题的方法。

具体的解决办法需要到 #$% !((( 工具菜

单中的综合设置一项中进行设置。#$% !((( 的综合

设置是一个非常有用的工具，在此我把其中的每

一项都详细介绍一下，希望能对大家有所帮

助。

建议对图 "、图 ! 中所有的选项都认真

进行选择。图 " 中的选项都比较简单，

“自动存盘”与“自动存盘间隔时间”可

以选择是否自动存盘以及间隔多少时间

自动存盘，最短 可以选择 " 分钟存盘一

次。“恢复最大操作步骤”是设定一共可以恢

复多少次前操作，最大可以恢复 ** 次，但是我

建议不要设得太多，否则会占用过多内存和硬

盘空间。“列出最近文件个数”最多可以列出 "(

个最近使用的文件，这个工具可以节省你查找最近使

用文件的时间。保存备份文件是 #$% !((( 默认的选

项，如果你不希望产生备份文件（似乎我遇到 +(,的

人不希望保存），可以在这里去掉。

图 ! 中“非打印区域”选定后，凡是在打印机打印

区以外的部分都会以灰色显示。“版心位置”则会用点

线框出，这个功能对于用 #$% !((( 排报纸、杂志的朋

友非常有用。对象辅助信息也是排版高手必用的，只要

移动对象，对象的各种属性都会出现在相关的位置，比

如图像的长宽、位置等等，前面这位朋友的问题可以由

此得到解决。

此外，在“查看”工具栏中，还有一个网格的工具，

也可以打开，它相当与一个坐标轴，非常实用。

总之，这几个工具是由普通办公排版进入复杂办

公排版的必选工具，灵活使用这些工具，排出的版面会

有很大提高。

! * K L p + , "/- - + . .
+ / / 0 +$+IMk"N| "$" ,

$/P + , 1/- - +%%+ / / 0 +$+"N|
WXG2 1$1 , 1/P2 2O)

’ 语言中对于 -. . / 表达式 0其
中 - 与 / 分别是两个 ’ 语言的表达

式 1，计算的规则为先计算表达式 - 的值，当

-&( 时，再计算表达式 / 的值，最后计算 -. .
/ 的值；而当 - 2 ( 时，就不再计算表达式 / 的值，

而是直接判断表达式的值为 (。

因 此 ， 对 上 述 第 ! 个 表 达 式 ， 对 3 3
4. . 4 5 5 ，对. . 左边的表达式 3 3 4，由

于 4 2 "，3 3 4 为 (，且运算后 4 值也为 (，

因此直接将该表达式值判断为 (，结果. . 算符右边

表达式 4 5 5 没有进行运算，最后以 4 2 ( 进行 4$4
运算，故值为 (。

而对上述第 " 个表达式，由于 4 2 !，3 3 4 值为

"，故. . 左右两表达式都需进行运算，而对 4 值而言，

左边减 "，右边加 "，正好抵消，故最后以 4 2 ! 值进行

4$4 运算，结果为 6。 0!" ,- 1
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本次擂台赛的题目是求满足下列条件的最小正整

数 $，要求 $ 除以 %&，余数为 ’& (其中 !’&’)，%&，’& 分

别为给定的 ) 个正整数，且 *’’& +%& ,。
首先想到的方法自然是穷举法，下面一小段 - 语

言程序即可解决该问题，其中省略了数据读入函数，该

函数在下一段程序中给出。数据读入后，) 为条件数，%
.) /0 ’ .) /分别是 ) 个条件中除数与余数的值。

1&)23456 +785&9: ;<
$=&) ( ,
> &)8 &?

4)7&@)65 &)8 )0$%0$’?
4)7&@)65 39)@ A0 70 ;?
@685=8= (B )0 B %0 B ’ ,?
7 C !? D9’ (& C *? & +)? & E E ,7% C %.& /?
D9’ (A C *? A +7? E E A ,
> D9’ (& C *? & +)? E E & ,

&D (AF % .& /G C ’ .& / ,@989 =?
H’&)8D (I J)F 5I0 A ,?
6K&8 (* ,?

=L 29)8&)46?
M
H’&)8D (I J) 无解 G I ,?

M

由于如果有解，解一定大于等于 * 且小于 7 C % .* /
$%.! / $⋯$% .)/，故由小至大搜寻该范围内每一个

整数，如有解则可找到最小正整数解，如没有一个整数

满足这 ) 个条件则可认定问题无解。

进一步，搜寻范围上限可缩短，取 7 小于 %.* /0 %
.! /，⋯，%.) /的最小公倍数即可。

再进一步，可采用逐次加大递增值，逐个条件依次

考虑的办法求解该问题。

具体方法为：(如 ) C ! 则直接将 ’! 作为解即可，下

面对 )< ! 的情况讨论 ,。
!N 首先，取 7O为从 ’ .* / 至小于 %.*/ 与 %.!/ 最小

公倍数的范围，每次递增值取为 %.*/，从小至大找出

满足第 P 个条件的最小解 7I。
PN 然后在第 H Q ! 步 (H Q ! +),基础上，即在满足

前 H Q ! 个条件解 7(H Q ! , 的基础上递推求取满足第 H 个

条件的解 7(H ,0 最后当求出满足所有 ) 个条件的解为止。

递推方法为：在 7(H Q!, 至小于 %.*/0 %.!/0 ⋯，%.H Q !/
的最小公倍数范围内，每次递增 %.*/0 %.!/0 ⋯0 %.H Q P/的
最小公倍数的数值由小到大找到最小的满足第 H 个条

件的解为 7(H ,。

其中任意一轮插寻完成后无满足条件的整数解则

可判断该问题为无解。

下面给出该方法下的程序。

1&)23456 +785&9: ;<
1&)23456 +7853&R: ;<
S9&5 @685=8= (4)7&@)65 &)8 $)0 4)7&@)65 &)8 $$%0 4)7&@)65 &)8
$$’ ,
> TUVW $DH?

&)8 &?
&D ( (DH C D9H6) (I&)H48: 5=8I0 I’I , , C C XYVV ,6K&8 (* ,?
D72=)D (DH0 IF 5I0 ) ,?
$ % C (4)7&@)65 &)8 $ , $=3392 ( ($ ) , $ 7&Z69D (4)7&@)65

&)8 , ,?
$ ’ C (4)7&@)65 &)8 $ , $=3392 ( ($ ), $ 7&Z69D (4)7&@)65

&)8 , ,?
D9’ (& C *? & +$)? E E & ,
D72=)D (DH0 IF 5 F 5I0$% E &0$’ E & ,?
D23976 (DH ,?

M
&)8 @68$ (&)8 =0 &)8 R ,
> &)8 $0 )0 8?

=< R[ ($ C =0 ) C R ,L ($ C R0 ) C = ,?
\;&36 (8 C $F ), >$ C )? ) C 8? M
’684’) () ,? M

$=&) ( ,
> &)8 &? 4)7&@)65 &)8 )0$%0$’?

4)7&@)65 39)@ ’*0 5’0 ’$0 A?
@685=8= (B )0 B %0 B ’ ,?
’* C ’ .* /?
5’ C % .*/?
’$ C %.* /?
D9’ (& C !? & +)? E E & ,
> ’$ C ’$$% .& / ] @68$(’$0 %.& / ,?
D9’ (A C ’*? A +’$? A E C 5’ ,
&D (AF % .& / C C ’ .& / ,@989 =?
H’&)8D (I J) 无解 G I ,?
D’66 (% ,? D’66 (’ ,?
6K&8 (* ,?

=L ’* C A?
5’ C ’$?

M
D’66 (% ,? D’66 (’ ,?
H’&)8D (I J) 解为L F 5I0 ’* ,?

M

上面的程序的解的最大范围仍是比较有限的。

裴震权的参赛程序对该问题的解考虑更全面，但

程序很长，无法在这里刊出，以下给出他的编程说明供

大家参考。

原问题可描述为如下数学问题：

余式组： ^ _95 %.! / C ’ .! / (! Q ! ,
^ _95 %.P / C ’ .P / (! Q P ,
^ _95 %.‘ / C ’ .‘ / (! Q ‘ ,
⋯⋯⋯⋯⋯

^ _95 %.) / C ’ .) / (! Q ) ,
其中，% .& /< !0 % .& /< ’ .& /< C *0 )< *0 )< C &<

*，求 ^ 的最小解。
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例 !
输入数据：
"
" !
# "
$ !
输出数据：!"

例 %
&’
"!("" "!("!
"!(%$ "!(%(
"!(#" "!(#!
"!()$ "!()(
"!(*" "!(*!
"!$’$ "!$’(
"!$&" "!$&!
"!$&$ "!$&(
"!$&* "!$&)
"!$%* "!$%)
输入出数据：&"*%"*#’%’*#%&"""%!"
$’"&&&&%’#"%%("$#$%&($(%(’

例 "
输入数据
)
# ’
$&# &’
!%$ &%’
"*& !%#
&)$ &’*
&$&( &%%’
&!$ &’’
&’’’&*"(’
输入数据：%$$#(*&$’!"#%’

例 &
输入数据 +,-./01 230 4：
"
" !
* &
% "
输出数据：5 & +即无解 4

本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软件

有：全国计算机等级考试模拟考场、快学即用 6,7/38 937,: 与

快学即用 ;<8.=, 三种。

擂主将获证书、奖金 !’’ 元与软件光盘三张，优秀选手

各获软件光盘一张。

参赛要求
& ! ’ 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适当

的注释。

& $ ’ 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 ! " #$%&’ ()*+),-
*.$/0 */0 /1+ 寄来。

& ( ’本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 !$ 月 !) 日。

& * ’来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ( 号 &北院写字楼 ’ 《电

脑爱好者》& !%%+,( ’ 编辑部 &擂台赛 ""$% 期 ’收。

&*** 年第 !’ 期擂台赛题目

请编一程序，输入一正整数 - +-’(#’’’4，给出 - 的阶

乘 +-> 4的值从右至左有多少个连续的零?
例如：- @ # 则 #> 值从右至左有 & 个零；

- @ && 则 &&>值从右至左有 ! 个零。

这类题起源于我国古代《孙子算经》一书，其解法

古代称“大衍求一术”。南宋数学家秦九韶对“大衍求一

术”作了全面的补充和总结。其算法如下：

&A 检测是否有解：

如满足 BC7 +D E, F 5 D EG F 4 HI2 J:2 +K E, F L K EG F 4 @ ’ +! 4

则有解，式中：,( +&1 1 - 4L G( +&1 1 - 4L , M N G，
J:2+O4为数集 O 的最大公约数。

!A 转换到具有相同解且被除数互质的同余式组：

P HI2 KQE, F @ DQE, F + , @ +&1 1 - 4 4 +" 4
其条件为：J:2+KQE& F1 1 KQE- F 4 @ & +% 5 & 4

8:R+KQE& F1 1 KQE- F 4 @ 8:R +K E& F1 1 K E- F 4 +% 5 ! 4

KE, F HI2 KQE, F @ ’ +% 5 " 4

DQE, F @ D E, F HI2 KQE, F +% 5 % 4

其中，8:R+O 4为数集 O 的最小公倍数。

"A 求解：

PR,- @ ) S+HE, F T U E, F T KQE, F）HI2 8:R +K E& F1 1 K E- F 4 V +# 4
式中W PR,- 为最小正数解。

HE, F是系数，HE, F @ 8:R+K E& F1 1 K E- F 4 X KQE, F +( 4
U E, F为系数，符合 +HE, F T U E, F 4 HI2 KQE, F @ & 的

最小正数。

将步骤 ! 和 " 合并处理还可进一步简化，其算法

如下：

定义整型数组 K E FL D E F，- 为模块级变量，OI8/Y
0,I- 为全局变量。

ZI-70 R3[ @ !&%$%)"(%$ S长整数最大值 V
\]^Z H3,- + 4_

读入输入文件；

‘U 无解 a=<- EOI8/0,I-W @ b 5 &b_ ]<0/D- F
‘-:W @ &_ [W @ D E& F_
cID ,W @ & aI - 5 &
E‘-:W @ 8:R +‘-:L K E, F 4_
S函数 8:R+ 4返回 ‘-: 和 K E‘ F的最小公倍数L 如最小公

倍数大于长整数最大值则返值 5 &。V
d=,8< [ HI2 KE, e & F MN D E, e & F
E‘U [ e ‘-:N H3[ ^D ,-: @ 5 & a=<-
E S最小解大于长整数最大值，调用函数 f/J<HI2<

+ 4，用特大数模式运算 V
OI8/0,I-W @ f/J<HI2<+ 4_
]<0/D- F

[W @ [ e ‘-:
F

F
OI8/0,I-W @ O0D +[ 4

gh;\_ S H3,- V
由于赛题仅规定 - 和被除数为整数型，未规定其

上限，当 - 和被除数值都较大时最小解将大于长整数

的最大值。如最小解值大于长整数最大值则调用函数

f/J<HI2< + 4，改用特大数模式运行。特大数模式采用

"!$() 进制，用数组 P=E FL ‘-:=E F存储最小解和递加

量各数位的值。例：

P @ +%$$#(*&$’!"#%’4 &’ @ +& &&$’* "&&’
*’&! 4"!$() ，则特大数模式的表示方法为W

P= E’ F @ *’&!L P=E& F @ "&&’L P=E! F @ &&$’*L P= E" F

@ &。

用 69( 编程，设一标准模块其代码用于求解，以

便于移植。单击窗体菜单栏的“运行”按钮即在文本框

显示运算结果。如果数值非常大，可用滚动条阅读。本

编程的运算范畴为 ’ M- M"!$()L & MKE‘ F M"!$()。

如最小解 PR,-N @ &’!’’’ 则将计算结果输出到文件

“I/0./01 230”。

例 % 输入文件的被除数是 &’ 个最大的单精度整

数型素数，余数 D E, F @ K E, F 5 &，因此最小解W PR,- @
*K‘ 5 & @ &"*%"*#’%’*#%&"""%!"$’"&&&&%’#"%%("
$#$%&($(%(’
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擂 主：裴振权 +辽宁 4
优秀选手：杨锦良 +湖北 4 向大中 +湖北 4 湛开宁 +广西 4

肖 波 +湖南 4 周 捷 +浙江 4 杨 宇 +四川 4
刘国勤 +宁夏 4

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征
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电子出版部电子出版部

’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.’’()*+,-.
近来电子出版部的萧大师，经常和灵灵为所主持光

盘栏目的质量和民意高低上，展开唇枪舌剑般的辩论，

力图使真理越辩越明，加之旁边的阿悦小姐时不时地敲

敲边鼓，因此电子出版部的办公地常常弥漫着呛人的硝

烟和闪烁飞舞的刀光剑影。这不，《电脑爱好者》光盘第

五期刚刚经过主编的初审，两位先生就迫不及待地开始

来回递招了。

灵灵：萧大师，经过差不多两个月的电话和 ! " #$%&
联络，本人和全国各地数位知名电脑科普作家建立起了

深厚的感情，听说过“桃花潭水深千尺，不及汪伦送我

情”吗？我的这些朋友为本期“锦囊妙计”栏目出谋划策，

撰写了多篇传世佳作，大师您这回得留神了。

萧大师：不就是几个古代的汪伦先生吗！舞文弄墨、

吟诗弄花还行，电脑他们能懂多少？

灵灵：’((( 年后还能生龙活虎与我切磋武艺的汪

伦仁兄们，手里能没有几个金刚钻？！告诉您萧大师，编

程经验、电脑杂谈和多媒体与网络应用三个专题，任何

一篇文章都会让您增长半个月的智慧。

编程经验专题中的 &’ (# % ;<=>?@ABCG
DEF"G8HIJKLGl )MV8N+OP"GG
QRSTUGVW[XYZM[\;]等文章都是为有

一定编程语言知识的朋友，取长补短攻他山之玉时候准

备的难得参考，而接续第四期光盘讲座的^_y )* 和

‘},abcde"，则是编程初学者的入门指导；

电脑杂谈专题中 ++ fgXYhijG_8 ,%-.
/012Gklmnol"G:pGl 34536MVBCqr
;]G,%-/012 +7;]sthuvG,%-+7tw8sx
y’Dz{6|Gl2 ,89+7}~2W8k!"#G$
%&’()*+ :; " <=;,#-为喜爱我的朋友们提

供了最实用的内容，同时为关注硬件的朋友们提供的

8->!& ./J‘01gGi2 ?5 8oC345两篇文

章，相信也会为我赢取数万张选票；

多媒体与网络应用专题收集的6JK789:G
@!>A%BC>8;l$<G=>?:@A 8;<9GxBC8D
Eq; D$&E%-B " !#$%& 四篇文章连我读后也获益匪浅，

而 ?C0>02C0FGH (H IFG%HG?C0>02C0FGH (AI8ol
JK为喜爱美术创作和图形处理的朋友们提供了深入

浅出的指导；;3 9DJH (;l.LMN无疑让先期踏

入局域网领域的网管官员们如获至宝。

本人相信，“锦囊妙计”收集的 K( 篇精品佳文，丰富

多彩涉及方方面面，也就是本人获得 K( 万张民意选票

的通知书，本期光盘萧大师您恐怕连参选资格也得不

到。

萧大师：锦囊妙计赛诸葛不假，但您灵灵除了借光

得利、近水楼台先自修外，并无一分额外的智慧在其中，

不必得意。本人主持的“企业精品”栏目声名远扬，先是

第三期光盘的OkCPiPQ正式版和R"kS I(((
限时版，后是第四期的;3JTUV和WXOYk等

等，更不用说早期精选的 ,?;I(((G553<I(((GBk
ZGbv’[ GH G\]l^I 83GH (GJT_‘A :!/%.
$A%-B D$&E 等正式版了，个个均如神来之笔，灵灵您行

吗？好汉不提当年勇，第五期光盘收录的网盾试用版，是

一套用于数据加密的工具，加密速度快，使用方便，还有

MHwa，包含 K(((( 余条网址信息的方便上网的实用

软件试用版等，都会让我萧大师威名传播更久远。

灵灵：笑话，数字化经济时代看重的是数字，就凭借

企业精品区区可数的几款软件，还想万古流芳，纯粹只

有您萧大师才想得到。

萧大师：要论数字，您写一万个“壹”字也比不上我

写一个“亿”字。退一步，就是来个加减法，我主持的栏目

和内容也是一个正数，您的负数离零还差的远着呢！

软件快车栏目收集整理的各类实用工具软件，数量

和质量双赢您的锦囊妙计。bvbc3既是一个小型的

“记事本”和“83 浏览器”，又是一个袖珍的“L5<;33M和

“超级解霸”，还是一个浓缩的“5< 播放器”、“媒体播放

机”和“,89L:?M，同时她还能打开和修改一些数据库

文件，是万能的神还是万金油，您自定；JT3die}
可以保存网页浏览或其他途径复制的文本，并且可以自

动顺序命名存盘文件，或者手工指定存盘文件。

屏幕保护时屏幕上不断出现的各种不停游动的鱼、

呲牙咧嘴的猫、可爱迷人的卡通人以及当红明星还珠格

格小燕子的画片，灵灵您一定很欣赏，但最欣赏的应该

是您的玉照。!"#$#%&’() 这个软件就可以将您搜集的多

个图片指定成屏幕保护的程序，满足您的心愿；共享软

件共享时间太短，总让我萧大师想到自由软件的好处，

有 没 有 办 法 延 长 十 天 半 个 月 的 试 用 时 间 呢 ？ 试 试

*#)(+&, 吧！

%-%.(/ 是一个记录微机使用情况的实用程序，又

称“黑匣子”，它能自动记录每次微机启动的时间，有利

公用机房管理员追踪非法使用者及时掌握微机工作状

态，确保系统安全；除了“黑匣子”外，(fFg}-也会让

系统闯入者的使用过程原形毕露，该软件能够记录下您

& ’ ( ! " #$%&’ *.$/*(- 2340 /1+
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在使用电脑期间经由键盘输入的“一举一动”，并将这个

结果分毫不差的、忠实的保存到一个信息记录文件中；

当你在做事情时，是不是也想看看 !"# 听听音乐什么

的，但是在你进行输入、操作游戏时，你的软件因为要得

到输入焦点就会把 #$% 等窗口挡住，没办法，只好输入

完再切回了，麻烦不？如果 #$% 等这些窗口能够总是处

在所有窗体的最上面，岂不是可以边操作边看 #$%
了！是不是有些软件自从一起动就总是顽固地呆在最上

面？现在没关系了，灵灵兄，使用 !"#$%& 吧？

喜爱小游戏的朋友，一定会给我投票。p(HIJG
:YZ["\和W]J，好用、益智又健脑。透露给山东

朋友一个口信，发源于青岛、流行于山东的一种比较复

杂的扑克牌打法：̂ v（又叫勾机），本期光盘软件快车

网罗了这么一个游戏软件，六个人凑不齐时，您单人单

机一样可以打够级过瘾。

阿悦：萧大师什么时候也开始笼络地区选民了？灵

灵我建议您下期光盘也学一学。

萧大师：您一个人说我偏心我不怕，谁让我祖籍是

山东呢。最精彩的软件是与我齐名的 $’()*+,_‘h
a $’(-./0*，一个系统修改工具，能够实现对 &’()*+,
的各项公开或不公开的系统设置进行详尽的修改，提供

了大量的对 &’()*+, 系统的限制和隐藏功能，可以帮

助您限制某一些操作或设置的使用，还可以将某一些设

计到系统内核或计算机硬件的设置隐藏起来，避免用户

对您的计算机进行肆意的篡改，或是防止一些没有操作

经验的用户错误的变更系统设置或破坏程序的正常运

行。因此 &’(-./0* 可以作为公共教学机房或者公用网

吧的安全系统，是公用计算机和系统安全的“保护神”。

灵灵：这是我刚刚沏好的茶，歇歇气喝点水，别伤了

身子萧大师。应用已有的软件是浅层次的技能，更高级

也更有意义的技能是创新。本人主持的软件教室⋯⋯

（由于篇幅有限，本期灵灵和萧大师之间的切磋对

话先到这里。两人还有什么相互破解不了的杀手锏吗？

1 盘收录的bc 1’(23dM;]自由之花是谁采撷的？

《电脑爱好者》光盘第五期还有哪些精彩内容？请听下期

分解。） 2ef 3
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.使用原 67 8、67 9、67 97 6 版本的老

用户，可以购买“精品屋”：此产品也

可使老用户直接升级到 47 8，并获

得 大 量 更 新 的 、 更 热 门 的 :;<=>
?’(@A 应用软件。

.全国各大软件专卖店有售

.冲浪平台网站全新改版

+++B A;<=>C’(@AB D*>B D(

.率先在核心和 :&’()*+ 同时支持 E1F 的

?’(@A 发行版本

.开机即现的全中文用户环境

.自动分区，配有全自动安装流程

.全面预装了上网工具软件包，开创网上

新生活

.集成化的 $ G G 开发环境

.支持更多显卡

.大量更新的应用软件

342567189: 5;<=>?@ABC DE 6888.5
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一一 千年虫：千年红一回的虫子

传说在白沟集贸市场，一位老农民在卖杀虫药，招牌上

写的是：

“专杀千年虫！如果不买这药，!""" 年你的地里就长不出

庄稼来！！”

一个如此技术性的名字可以不胫流转于贩夫走卒、街头

巷尾，足见当红名虫的人气。那么，到底什么是千年虫呢？

千年虫，又有芳名“千禧虫”，英文名 #!"""、#!$、%&’(
’)**&+, -+.，有些反对派恶毒地称为“!""" 年病毒”。简单来

说，它是由于计算机采用两位十进制数表示年（/010 表示为

10），导致 !""" 年 / 月 / 日之前、当天或之后出现潜在故障

（把 !""" 年认为 /0"" 年）；或因时间判断混乱导致系统错

误，甚至崩溃。

什么？区区一个日期错误就能这么⋯⋯红，早知道我早

出名了⋯⋯

别急，要知道千年虫可是实力派艺人，它的魔力可不只

在脸蛋上2 要不怎能万千恐惧在一身呢？

二二 原因：解剖虫子

!"#$%&’()*+,-./0
这个问题现在看起来很傻，但在当时却很现实。一是当

年内存极其昂贵稀少，/!3$ 已经是天文数字了，自然要勤俭

持家；二是欧美人习惯用两位数，他们认为即使有问题，!"""
年时早没人用老机器了2 结果程序员把这种恶习一直保留到

现在。

如果你还不信，我只好引用一位偶像人物的名言了：

在我看来，41"$ 对任何一个人都足够用了。

!!! !"## $%&’( " !"#$

1234567890

56 有 三 个 时 钟 ：786（7)9’ 8&,) 6’:;< = 实 时 时 钟 ）、

->?@ 和操作系统。786 有独立电源，系统断电也能计时，是

真正的时钟；->?@ 时钟并不存储日期，它其实是一个计数

器，每次开机从 786 读取当前时间作为初始值2 然后累计秒

数 2 每秒跳 /3A ! 次 2 每 !1 小时重置成零，可以说开机后

->?@ 时钟和 786 是独立的两套时钟；操作系统向 ->?@ 读

取时间2 也能调用 ->?@ 中断 /BC、功能 "1C 获取 786 时间

D应用程序也可直接从端口 E"C 和 E/C 读取 786 时间 F。由

此可见，786 时钟是最为根本的时钟。

56 一般都把 6%?@ 地址 G!C 用于存储世纪信息。糟糕

的是地址 G!C 并不和 786 时钟发生任何联系！当 786 的年

份从 00 变为 "" 后2 G!C 里的世纪信息居然不变！这个看来

不该发生的小疏忽造就了一代名虫。

$:;<=>?@ABC?DE0
广泛地讲，!""" 年问题主要包括以下几个方面的内容：

/A 年份错误，这也是最主要的一类

!""" 年被认为 /0"" 年，这样涉及年份的显示、计算和排

序肯定会发生错误。典型的如银行计息，一笔 /000 年存入的

款项到了 !""" 年利息被计为（"" H 00）年息；如果你有幸生

了一个千禧婴儿，可能会不幸成为她的孙子，因为她生于

/0""2 已经 /"" 岁了，咳⋯咳⋯I
此外，当用年份作除数时（""），结果是“无穷大”，引起溢

出并导致系统瘫痪。

!A 特殊意义

在很多系统中，程序员爱将 "" 或 00 赋予特殊意义，如

停机、档案删除等。

GA 闰年问题

!""" 年恰巧是个特殊的闰年，而很多系统设计疏忽，日

历中没有 !""" 年 ! 月 !0 日J
1A 某些系统的时钟溢出

有些使用 ! 位年份的芯片，/000 年后造成芯片处理程序

出错，根本无法工作。

AFAG12$H0
以典型的计算和排序错误为例，可以表现为七种：

差时：时间之差常用来计算费用，如利息、保险金、期货

等。结果是你存款之日，就是欠银行巨款之时！

瞬时：自动化系统都瞬时采样处理数据。如由行驶速度

控制汽车供油量；飞机、火警、电梯、温控也都如此。

定时：定时在家电 D微波炉、洗衣机 F 到火箭发射中无一

!本刊记者 李月鹏
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不有。定时爆破更可怕，启动条件一般是：起始时间 ! 延时长

度" 时钟当前时间# 千年虫可使条件马上满足（还有比 $$ 更

小的正整数吗？）！ 谈笑间，此人灰飞烟灭！

时序：报表数据的按时排列，成千上万的 %$$$ 年后数据

会被排在 &’(( 年前面。计算机售票员会说：’$ 年生的小朋

友请给 )%$ *$$ 年生的老大爷让个座！

此外还有延时、超时、过时等。

怎么样？这条虫子不简单吧？这只不过是些原理，真正可

怕的还在后面呢！

三三 后果：我们是害虫

每当软件出现问题的时候，乐观的美国人总是耸耸肩

说：这只不过是个 +,-！更有幽默者言：这不是 +,-# 而是一

种功能！！

但面对千年虫这个自己家养的孩子，乐观和幽默的美国

人沉默了⋯⋯

&. 通信：电话诉衷情

国家电信总局负责人说 # 中国通信系统数字化程度达

’’/ 强，处理不当后果不堪设想。如在 &’’’ 年 &% 月 0& 日 %0
时 1$ 分打 1 分钟的长途，你可能会收到通话 &$$ 年零 1 分钟

的帐单。

%. 电力：夜太黑

美国电厂试验表明，一些发电设备走过千年瞬间# 发电

机全部停止运转；电压与频率的改变还可能造成全面停电、

电器故障甚至烧毁。美国联邦核管处更是担心百余座核电厂

的仪器造成核辐射。国电总公司国调中心有关负责人也谈

到# 该中心负责全国 02 个省以上调度中心的自动化系统，一

旦问题出现不仅北京停电，甚至会波及华北和全国。

0. 航空：我是一只小小鸟

如果雷达控制失灵，空中管制瘫痪、班机停飞，最要命的

是正在航行的飞机可能突发空难。来自信息产业部的消息

说# 国内一些航空公司已经表示将关闭部分航线，荷兰航空

公司也步此后尘。日本很多旅行社取消了 %$$$ 年的出游计

划。英国一些飞行员甚至拒飞南美、亚洲一些千年虫高发航

线。也许，%$$$ 年夜我们真能给鸟儿一片自由的天空⋯⋯

2. 股市期市3 无言的等待

没有哪个星期六像 %$$$ 年 & 月 & 日那样让证券业和股

民感到庆幸。星期六不开市—这意味着又多了两天时间备战

千年考验。北京光大证券计算机部负责人说：“现在我们更担

心 %& 世纪的第一个星期一能否正常开市。”

1. 海关：海外赤“字”

海关工作经常跨年度，许可证也关系到有效期问题。跨

越千年时，电脑可能会把还在有效期内的单证判为无效。

4. 医院：你替我生病，我替你吃药

知道协和医院 5$ 年代是怎么分别 &55% 年和 &’5% 年出

生的患者吗？所有 5$ 岁以上老人的出生年月都计为 &’$$ 年

& 月 & 日！这是中国最早解决千年问题的一种尝试。新世纪之

交，前度刘郎今又来，为了彻底消除隐患，避免调错病历，协

和医院不得不采用四位日期格式，对旧系统进行改造。

6. 电子锁：芝麻，开门吧！

已经有人预言，%$$$ 年 & 月 & 日，高度电子化的门锁要

么是自动打开，要么永远也打不开。国内一些银行已经对金

库大门进行了调查或测试，以免造成损失。

5. 商场：千年虫大胜经济规律

也许这是件好事，商场不仅不会出售过期商品，反而可

能把有效期商品折价卖给你！英国零售巨头马克斯·斯潘塞

公司甚至咬牙抛弃所有的牛肉罐头，因为电脑把条码上的

“$%7认为是有效期截止到 &’$% 年8
’. 个人电脑：未被饶恕

把让你辗转难眠的 254 扔掉，换上崭新的 154、454，冲绝

尘而去的垃圾车大喊：“什么千年虫，见鬼去吧！”果真如此

吗？9:！据美国花旗银行测试，&’’6 年前的微机 61/ 不支持

%$$$ 年，&’’6 年生产的微机有 21/ 不支持，厂商公布 +;:<
支持千年的微机中有 %5/ 实际不支持。至于 =;;# 由于主板的

>?@ 生成电路未作任何修改 )采用 A@&245&5>?@ 时钟芯

片 *，因而也未能独善其身。到目前为止 ’1/ 以上的电脑 >?@
仍然不过关！（笔者的中凌 B( 板就没有通过 >?@ 测试 3 C）

其它如医疗仪器失灵、银行算错利息、电梯停开、水和煤

气停止供应、电脑死机、自动控制设备失灵等可能发生的事

故不胜枚举。

更可笑的是某些不明内情的人到处宣传“千年虫末日

论”，甚至做出囤积粮食、离群索居、挤兑银行等离谱的行为，

这种无端的恐慌带来的只能是更大的灾难。

据报道，世界花在解决千年虫问题上的资金将是 4$$$
亿，其中美国是 0$$$ 亿！

结论，结论还需要吗？

——— —千年虫真不是个好孩子⋯⋯

这是人类历史上代价最高的一起工业事故，它的唯一功

能是：扶贫了一批 D%E 专家和评论家（FGH 笔者的稿费）。

然而，这一切真的就是我们的未来吗？而且仅仅在两个

月之后？

四四 面对：不治之症还是头疼感冒

问题是：这一切是否真的能发生？

我们可以看到，千年虫纯粹是人自己的疏忽所制造的，

这是一个技术失误。解铃还须系铃人，最终还是需要人和技

术来解开这个死结。

从现在的技术角度来说，无论从时钟问题，还是软件修

改，千年问题在理论上是完全可以顺利过渡的。

但仅限于理论。因为，人的世界太复杂了。

面对千年虫，历来存在着两派截然相反的意见。

“顺利过关论”者淡然处之，既然从技术上可以避免，那

么大家何必杞人忧天？花钱，换机器，请专家，不就完了？

“不可避免论”者则大声疾呼，事情没有这么简单！

毕竟，有人请不起专家、买不起新机器，难道穷人的问题

就不是问题？何况这些问题还是富人造成的8
毕竟，人不是机器，电脑可以在刹那间执行上万条指令，

但人得花多长时间才能看完这些程序？更不用说调试了！

毕竟，人世间变化匆匆，很多昨日的业界骄子已人去楼

空，用户求助无门，可他们造成的问题依然存在⋯⋯

更何况，很多人还在浑浑噩噩中，不知身边狰狞的千年

虫为何物！
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因此，从某种角度上说，这已不是技术上的较量，而是对

人类重视程度的考验。你关注了，去做了，就解决；反之就是

听凭命运与千年虫共舞。

这就像圣经所说的：“叩门，就开门；求告，就给予。”

可是不叩门、不求告又如何？只有上帝知道。

假如你一定还要问千年虫严重不严重，我只能哲学一点

说：

如果已经得了病还不知自重，那么就是绝症；如果善加

调养，那它不过是小恙。

五五 解决：虫高一尺，人高一丈

从前面的介绍可知，解决千年虫的根本在于设定正确的

系统时间，如果把计算机的时间想法纠正了，问题不就迎刃

而解了吗？

8IJKL;M3NOP.Q8RS
硬件时钟不外乎 !"# 和 $%&’( 尤其 !"# 是重中之重，

我们殷勤的电脑专家早早给我们开好了几贴猛药。

)* $%&’ 升级方法

+,- 以上电脑可通过升级 !"#、$%&’ 解决。

哈哈，如果你曾经试着刷新过主板或显卡的 $%&’ 就知

道这个方案的重重埋伏了：

首先你一定得对号入座，找到适合自己主板的升级程

序，如果错了或厂商不提供怎么办？等死！

其次，升级可能造成芯片损坏、系统无法工作。几乎所有

厂商都声明：我们无偿提供此方案，但对由此造成的损失不

承担责任！

.* 补丁程序

一些老机型 $%&’ 不可刷新 ( 因此厂商提供补丁 /如

012.333* 454 6 在系统启动时纠正 !"#。方法是将 012.333* 454
拷 贝 至 #7 8 并 在 #9:01;* 454 的 首 行 加 上 <=>%#= ? #7 8
@%A.333* ’B’ 即可。

这种方法的弱点一望而知：软件只要一碰上病毒，5.C 又

会卷土重来。

小知识：为什么不直接更换 !"# 呢？

!"#$%&’!"""()*+,-./01234567
89:;<=>?@ABCD(E #$%FGHIJK(L
)M@NOPQRSTUVWBXYZFG[\]^@_X‘
abcd@NO\ef[ghijk

D* 最后，业界精英们使出了屡试不爽的招数：插卡。

这块卡（一般是 %’E 卡）插上以后，直接接管 !"#、$%&’
时钟 /其实主要就是同步那个慢半拍的 D.F 啦 6，当有时钟调

用时自动返回正确的年份。这种办法曾经在汉卡、病毒卡时

代大显神威，由于具有不怕病毒、不需改动系统等优点，如今

再现江湖。

目前有多个商家提供此类产品，比如美国 G%#!&.333
公司的 #H:IJK19:B.L 卡、南通天源的 ME’’.333 世纪卡 /中
国银行全系统使用 6、德充公司的 ’NOKI.333 卡( 此外还有湖

南苏博太克、北京汉诺等，价格在 D33 P )333 元不等。

另外值得一提的是，郁金香、大众、长城嘉峪系列等厂商

直接对 !"# 芯片进行了处理，故不存在硬件千年虫问题。

KLNOTJULVWX

软件和硬件是电脑的手心和手背，缺一不可。解决千年

虫也是如此，比如在服务器方面，除了更换设备或加装 !"#
升级卡外，就要求用 Q&>=RR 必须升级到 +* 3 版，SQ%A 必

须升级到 +* 3T 版，Q" 必须升级到T* 3 U 补丁 /Q"T 直接从

!"# 读时间）。V%QW, 呢？嘿嘿，据说第一版也不过关，第二

版才 ME’’。

最棘手的当是应用程序，尤其是企业自己编写的，其中

充斥着大量 . 位年份，如果要求将这些地方一律改为 T 位，

工作量犹如搜山检海求一只苍蝇。何况往往用户只有执行程

序，没有源代码；即使有源代码，编程人也可能迁走了。因此，

对于这些企业来说，除了尽量修改程序之外，唯一的出路就

是换一家比较大的软件供应商了。

YZ[\!"#$]^_‘a
S:12 系统将 )WX3 年 ) 月 ) 日记为“元年”，以秒为单位

计时，该数值被储存在“"%G= Y "”时间变量内，其最大值为

.)TXT,D-TX 秒。因此，到 .3D, 年 ) 月 )W 日 D 时 )T 分零 X 秒

时，正好达到这一峰值。然后，电脑就Z[ \] U^#_‘
最后，想不想测试一下你的爱机是否千年虫的追星一

族？这里是很多免费的 $%%% 年测试程序，!"#、$%&’、&’ 一

律通吃喔！

)* !"#.333： 信 息 产 业 部 软 件 评 测 中 心 认 证

5.C* D-D* :HI
.* .333"=’"： aaa* bc1:Od5IH* b9N e 5.C e 490IaOKH e

.333IH4I* H2H
D* BGE!L.3337 加拿大 GbfKOa Y F1gg 公司出品

aaa* hba9Kgi* b9N e 490IaOKH Y g1d e iOIO e OKI1bgH4 e 454IHN e
TT+3* cINg( 文件名为 B.333* j%M

T* Q9KI9: .3337 aaa* 45NO:IHb* b9N

六六 祝福

# W 月 W 日千年虫在海口制药厂发作，该 Q&>=RR 网

.3 台 T,- 全部瘫痪；

# W 月 )3 日，南京国信寻呼公司宣布：由于系统千年

虫，关闭转移呼叫系统k
# BEF&&)3 月 W 日报道：美能源部和国家科学基金会

遭千禧年电脑失灵困扰k
# 美国股票市场将在新年前夕提早结束交易k
# 香港政府拟把 )WWW 年最后一天做为公共假日⋯⋯

随着千禧年的临近，我们似乎可以听到千年虫愈来愈清

晰的脚步，它在蓝色星球上的巡回表演也愈来愈惊心

动魄，究竟 .333 年的第一天我们将以什么样的心情

度过呢？我们惟有坚信，我们惟有祝福。

坚信古老的“人定胜天”，祝福它早日成为我

们怀念的虫子。

花絮：计算机专家怕死&
&4lmnop ’ q !"(rst‘upvwxEyz{

|@}Q )* ~!"(#$’%&‘)*/@’QJA(E)|
*{+,-./0\127@’Q"3BA45V6\671
27B8A45k/9:@;<=E "+ ,* @>?I@)ABf
B ,""* k
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——— 吴士宏出山主掌大印

!" 月 !! 日，#$% 集团在北京凯宾斯基饭店召开了新闻发布会，向

整个信息产业界宣告，#$% 信息产业 &集团 ’有限公司正式成立，同时，信

息产业界著名的经理人，原微软 &中国 ’公司总经理吴士宏女士出任总经

理，主掌公司大印。新成立的 #$% 信息产业 &集团 ’有限公司将作为 #$%
集团进军信息产业的旗舰，整合集团在信息产业中的其它相关企业。

#$% 信息产业 &集团 ’ 有限公司的成立，标志着 #$% 集团全面深入

地进军信息产业领域，并已基本完成了在信息产业领域中的布局。信息

产业 &集团 ’ 有限公司整合了 #$% 集团近十年的资源积累，将在#$% 集

团的下一代战略发展阶段中全面推行 (#$% 集团战略，即：塑造信息产业

“王牌”的品牌战略，“信息产品家电化、家电产品信息化”和以 $)*+,*+
&内容 ’、$)--.*(+/ &社区 ’ 和 $)--,01, &商务 ’“新 2$”为代表的产品战

略，“吸引精英、强化管理”的人才战略，实现向“综合性信息产品及服务

供应商”的战略转移。 &C ’

双双出台
DEFG !"""
DEHI !"""

日前，金山公司对外宣布，金山词霸 3""" 和金山快译 3""" 即将问

世。此次发布的产品开始走与国外技术市场接轨的道路，金山出巨资同

时引进了两项国外的最新语音及翻译技术。金山词霸 3""" 在语音处理

上由于采用了 ##4 技术，实现了从每一个词汇到全篇文章的全程化发

音；而金山快译 3""" 则采用了装备国际顶尖的 567+ 89# 快速智能翻译

引擎，翻译质量有了重大突破。金山词霸 3""" 囊括了 3: 个自然科学及

社会科学词典，专业词条共计多达 ;"" 万。同时，##4 全程化

语音技术的使用一举结束了电子词典只能对部分单词发音

的历史，实现了从逐一单词、短语的准确发音乃至从整句、整

段到中英文任意文档的流畅朗读。它不仅全面支持9<=> " 等

多 种 网 络 浏 览 器 ， 还 首 家 支 持 微 软 最 新 系 统 平 台?(*@
A)B73"""。同期推出的金山快译 3""" 除装备了国际顶尖的

567+ 89# 快速智能翻译技术外，还内置了 3"" 多个常用英文

软件专用汉化包 &包括多款国际流行的游戏汉化包 ’，可针对

性地对常用英文软件提供汉化。 &C ’

!"ok #$%&’(&) **++,
CD %67,0E,+ !!""8 是集打印、复印、扫描多种

功能于一体的综合办公设备，它由激光打印机和

扫描 F 复印组件两部分构成。惠普独创的专利技术

CD E,+D6+G 技术，使这两部分实现无连线的自由组

合。

CD %67,0E,+ !!""8 在一台设备上实现多种功

能，为我们提供了 9*+,0*,+ 智能办公一体化解决方

案：通过它，我们可以将纸文件转换为电子文件，

并借助 H$I 软件，实现文字自动识别；同时，又可

以通过 < J -6(K 的方式，高速度低成本地发送传

真 。 你 只 需 让 要 发 送 的 纸 文 件 在 CD %67,0E,+
!!""8 扫描 F 复印组件中“过”一遍，电脑会自动提

示“以电子文件保存”还是“以 < J -6(K 发送”？点

击“发送”，这时“电子邮件系统”会自动启动，输入

要发送的邮件地址，点击发送即可完成。作为 9*@
+,0*,+ 智能办公一体机，CD %67,0E,+ !!""8 还能以

;""AL( 激光打印的效果，即时输出来自网上的信

息。 &C ’

第一届东莞电脑资讯产

品 博 览 会 将 于 !" 月 M 日 至

!M 日 在 东 莞 市 东 城 中 心 举

行。本届博览会由东莞市人

民政府和广东省对外经济贸

易委员会联合主办。将围绕

“科 技 和 创 新 ——— 迈 向 人 类

资讯发展的新时代”这一主

题，开展一系列活动，包括：

展示国内外电脑资讯产业发

展和高新技术研究的最新成

果、进行电脑资讯产品交易、

招商引资、电脑资讯信息交

流等。参展的产品主要有电

脑及其周边设备、通信和网

络类产品、电子元器件、光机

电一体化产品、电脑软件、现

场网络演示推介、电脑资讯

书籍、其它高新技术产品等

八大类。博览会展馆位于环境优美的

市区东城中心，展区面积 = 万平方米，

设 !="" 个展位。目前，参展招商、布展

安排、会务组织等各项工作正有条不

紊地进行。许多国际著名的厂商对本

届博览会反响热烈，已有 ="" 多家企

业报名参展。 &C ’

JKLMN’0OP/
在“辉煌的历程——— 中华人民共和国建国五十周年成就

展”上，北京展区清华紫光的电脑手写笔引起与会观众的兴

趣。手写笔是以笔输入方式向电脑输入汉字的一种输入设

备。在强手如林的笔输入市场，紫光笔以其独特的品质和优

良的服务，深受用户喜爱。紫光笔采用的是无线压感技术，笔

与板子间没有连线连接，这样就减少了不必要的故障，安全

性、稳定性强。另外，紫光笔具有 =!3 级压感调节，代表了目

前压感技术的前沿水平，压感能反应下笔的轻重，笔划的粗

细，着色的浓淡。这些特点，和紫光笔的配套软件一起使用，

发挥了手写笔强大的功能。 &QN ’
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北京金洪恩电脑有限公

司近日又推出了集《开天辟地

!》、《万事无忧!》、《畅通无

阻》于一体的《电脑世纪行》。

该软件为世纪末家庭学电脑

提供了全套的解决方案，适用

于所有渴望了解电脑和提高

电脑水平的人。

对于一些还没上网的人

来说，《畅通无阻》是一个很好

的软件，它全程采用交互式教

学方式，而且大量的图画和实

例再加上通俗易懂的讲解让

学习者很容易接受。《开天辟

地!》则以全程交互式的细致

讲解和丰富的内容让千万个国人学会

了电脑，共荣获全国十项大奖。学会电

脑的人都梦想自己组装一台有个性的

电脑，这在洪恩软件新产品《万事无忧

!》中有详细的介绍。全套软件共 !"
张光盘，三本书，售价 !## 元。 $C %

!
"#$%&

!
"
#
$
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日前，&’()*+ 公司宣布

推出新一代的硬盘产品———

钻石八代（,-’.*/0&’( "1）

和 金 钻 三 代 （,-’.*/0&’(
2345 1677）两大系列桌面硬

盘。

&’()*+ 硬 盘 一 贯 以 高

速和单盘容量大而闻名，这

次 的 钻 石 八 代 可 提 供 最 大

"18 9:; 的容量，支持 <,=
&>11 接口，并在大容量型

号上提供 ?&; 的缓存。而

@?77 转的 金钻 三 代性 能更

是惊人，可以提供单盘 18 6:; 的容

量。

这两款硬盘的平均寻道时间都

小于 #8 7.5，并且支持 &’()*+ 公司

的三项新的专利技术：AB*CD;3*CD
E,>，&’()*+ 最新的高可靠度的四

盘片组装结构，加强新防震功能。

&’(A’)F 数据保护功能，可以自我侦

测和修正硬盘问题。,4’3G’HF 独一

无二的双处理器结构，使用 ,A2 和

IJAK 双处理器，分别处理硬盘读写

和接口操作，高度提升了硬盘的性

能。 !"#$%& ’

&’()*+,-.
由北信源公司推出的第三代反病毒软件“杀毒专家”，首次宣告结束

了以前杀毒软件只管杀毒，不问其它，病毒发作成何后果与我无关的旧

格局，以其成熟可靠的病毒防火墙技术，结合具有智能分区重建、全息数

据备份、系统灾难恢复等三级安全保障技术构成的急救专家，共同负担

起防杀兼备、万能恢复的新一代反病毒软件的重任。

据北信源公司的专家介绍，这种具有数据备份、灾难恢复能力的反

病毒软件技术和产品的问世不仅在国内是首创，在国际上也是绝无仅

有。发布会上，在模拟了 KJE 发作，探索蠕虫发作，甚至是格式化硬盘操

作之后，杀毒专家的救援和恢复能力均可使崩溃的系统在几分钟内死而

复生。 $C %

()**+,RSTUV
近日，冠群金辰喜获佳报，LJMM#6 系列反病毒软件连续三个测试月

获得《病毒公告》（NBF O-+45 ;433F)-/）杂志最高荣誉——— !77P 杀毒能力

证明奖。这一奖项的获得证明 LJMM#6 在 G-/0*Q5 #9 R #6、SF)G’+F、

G-/0*Q5 SN 三种平台下，对各种流行病毒的探测率都是最佳的。

《病毒公告》是三家关于计算机病毒防护、识别与清除的国际性权威

评测机构实验室之一。只有在对世界所有流行病毒进行的病毒检测中

!77P 探测到病毒的产品才能够获得 O;!77P 杀毒能力证明奖。由于它

的测试环境非常专业、测试过程非常严格，因此，《病毒公告》的测试结果

及 O;!77P 奖受到业内广泛承认。冠群金辰不懈地致力于技术水平的提

高，每年投入巨资加强反病毒监测网建设，为用户提供最为安全的计算

机防护，这也是冠群金辰能够取得三连冠的根本原因所在。 $C %

/0123456!! 789
!### 年 !7 月 !! 日上午，“’## 媒体校园行活动”在北京理工大学揭

开帷幕。

此次媒体校园行活动将于 !### 年 !7 月 !! 日至 !! 月 9 日在北京 ?7
所高校举行。参加本次活动的包括本刊、《中国青年报》、世纪互联、新北

高、迈威网等将近 ?7 多家单位，在北京理工大学、北京大学、清华大学、北

京广播学院等高校展开巡展活动。本次活动形式包括咨询、订报 $光盘 %、
交流、宣传、抽奖等。各媒体还将进行招聘活动，与学生面对面交流。学生

们除参加媒体举办的各种活动外，还可以从专门的知识讲座中了解媒体

发展现状，了解各媒介的定位及内容。 $C %

’’ 媒体校园行时间表 ()* 月 )+ 日 , )) 月 - 日 .
!7 月 !6 日——— 北京航空航天大学

!7 月 !# 日——— 北京农业大学

!7 月 ?7 日——— 北京邮电大学

!7 月 ?! 日——— 北京医科大学

!7 月 ?? 日——— 北京印刷学院

!7 月 ?" 日——— 清华大学

!7 月 ?1 日——— 对外经贸大学

!7 月 ?@ 日——— 北京工商大学

!7 月 ?6 日——— 北京外国语大学

!7 月 ?# 日——— 北京信息工程学院

!! 月 ! 日——— 北京广播学院

!! 月 ? 日——— 中央财经大学

!! 月 " 日——— 北方交通大学

!! 月 T 日——— 北京工业大学

!! 月 9 日——— 北京大学

WXYJZ[\] ^_/‘abcSdR@efyg !!h 9ijkk
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据悉，新一代、高质量的

专业网络翻译软件《东方网

译》于 !" 月中旬上市，这是北

京实达铭泰公司为适应互联

网络高速发展的需要，利用自

身在自然语言交流及 #$%&’$&%
方面的优势，结合本地化软件

翻译速度快和网站翻译机理

的特点，在汉化翻译领域的又

一力作。

该软件给用户提供了高

速高质的本地化翻译，这是国内首套

采用汉化引擎的客户端网络翻译软

件，即终端网络汉化软件。它以基于仿

真的本地服务器为软件内核，在软件

中提供了智能化的翻译引擎、自动内

码转换引擎、常用网站的专用辞典和

常用网站汉化包等方便的功能，并且

特设《东方网译》信息服务中心，可以

随时将经过准确翻译的“网络汉化包”

等多种信息传送到你的机器上。

《东方网译》与以往的全屏翻译软

件相比有了很大的提高，采用网页格

式自动识别系统使翻译单位提高到以

段为单位，并实现了即译即存的可保

存模式。同时，该软件还提供了网页翻

译、对照翻译、智能转码等功能。(C )

!"#$%&’()*+,-.
日前，摩托罗拉和联想科技推出了“掌中网* 第一代产品——— 宝典

+,-#./012343。它是基于 #$%&’$&% 网络和先进的 5./6 寻呼通信网络

的结合，提供无限移动信息服务的一种掌上信息终端。

宝典用户可以通过电话、上网或其它方式点播网上信息。用户通过

登录专用的网站可以及时获取新闻、财经、体育、娱乐、旅游等信息。

宝典 +,-#./012343 具备无线接收电子邮件的

功能，摩托罗拉为每个用户免费提供一个 / 7 89:; 帐

号。用户无需打开电脑即可无线接收电子邮件，由宝

典接收的电子邮件，可同时转到使用者原有的 0< 邮

件帐号上，方便地通过电脑保存、打印、回复邮件。同

时，宝典还具备 021 产品的所有功能——— 电话本、日

程表、计算器、英汉字典、记事本等功能。 (QN )

!"#$%6789:
日前，世界领先的 .:$=> 开发商拓林思公司 (?=’@A

.:$=>) 在清华大学举办了 .:$=> 普及活动，就 .:$=> 的

发展、中文化、开发等方面向清华师生做了知识讲座，同

时，拓林思公司还以非常优惠的价格向清华提供先进的

?=’@A.:$=> 简 体 中 文 版 BC "。 拓 林 思 公 司 副 总 裁 #’:D
+:;;&’ 女士表示：大学应该是 .:$=> 成长发展的摇篮。我

们要将此类活动在全国高校进一步推广，与同学们共同

托起中国 .:$=> 的明天。 (C )

网上求职好去处
无忧工作网为人才流动提供了新渠道，!EEE 年 E 月

4F 日焕然一新的网上招聘网站——— 无忧工作网（网址：

GGGC H!IA@C JA8）宣布正式开通运行。

网站为求职者提供个人主页，用户只要填写简单的

表格，就可成为网站会员。会员可以设定三种不同的搜

索条件（包括职位类别、工作地点、关键字等），当再次登

录时，只需一次点击，搜索结果就会出现。 (C )

飓风涨价销量未降
近日从长城集团获悉，自 E 月 !H 日金长城飓风电脑宣布涨价以来，

市场销售一直保持上升趋势，E 月 4B 日飓风系列电脑日销售量突破

F""" 台大关，创下日销售量的历史新高。

此次飓风消费电脑涨价，是在最近计算机零部件市场内存价格一路

疯狂上涨的情况下作出的市场行为。据长城集团分析：在整个生产经济

增长周期中，0< 整机价格已从波谷开始向上移动，并在未来一段时间内

仍将继续保持这种状态。目前，0< 零部件市场，尤其内存价格的上扬，就

反映了这样一种趋势，并且在短期内不会停止。

来自于配件市场的消息也证实了这一说法，最近，从板卡到显示器，

各类电脑配件价格均已经开始上扬，许多零部件的价格上涨已达一成左

右。有分析家认为，由单一零部件价格上涨带动整体的零部件价格上涨

的趋势基本上已经形成。而不久前也有分析认为在全球零部件制造业

居重要地位的台湾发生的地震也将会对整个市场产生重要影响，进一步

加剧价格的上涨。

不过，到目前为止，其它企业还没有调高电脑价格的动作。联想还

表示，虽然发生台湾地震等突发事件，但联想仍能以原价得到各类配件，

所以将不会在近期上调整机售价。 (C )

!"#$%&’()*
我国 #? 业涌现出联想、长城等一大批著名企业，

其经验与教训值得正在探索现代企业经验的中国各

方面人士深思。《企业方法》一书是刘韧先生在对 #?
企业进行了大量采访的基础上完成的，本书以一个记

者的视角对 #? 业企业发展的不同道路进行了整理，

试图对企业的运行方法进行忠实的记录，而并未将之

套入某种经济学理论的框框，这就避免了人为的拔高

或变形。对于普通青年人而言，本书中大量企业发展

中的细节、故事，能使大家在创业之即对未来的困难

有所了解，并开拓解决困难的思路，借鉴可操作的步

骤。 (C )
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相信各位 !"#$ 都用过 %&’()*+(,- 公司的 %.)-/0
-/&12.3/4 这一硬盘分区大师吧！作为业界最专业的硬

盘分区管理工具，它支持大容量硬盘，甚至支持超过

5678 的大容量硬盘，能在 "#9 和 "#9:5 分区间方便

地实现相互转换，能在不丢失资料的情况下切换 ;< 和

:5 位文件系统，拆分、删除、修改硬盘分区，可谓是方

便至极！时下流行的是 %.)-/-/&12.3/4 => 6 的简化版

本，用一张软盘就可搞定。利用 %.)-/-/&12.3/4 还可以

实现多 ! 盘引导（即创建多个 ! 盘）、在两个分区间移

动应用程序并且能立即更新应用程序的

驱动盘符参数。可是你熟悉它们的使用

吗？其实很简单，看完这篇文章你也就

轻车熟路了！

!"#$%
市 面 上 能见 到 的 %.)-/-/&12.3/4 分

为好几个版本，有简装版（?@A 版）、精

华版（;B> :28）、完全版（<C> 528）等，其

中要数完全版（"+DD E(),/&1）功能最为齐

全。完全版中包括了 8&&-2.3/4（多 ! 盘引导工具）、

?)/F(2.GG()（程序盘符修改工具）、2.3/42.GG()（程序

移动工具）、关于 %.)-/-/&12.3/4 使用的 %?" 文档内容，

还包括了 #4)&)H:5 阅读器。一些网站提供的 %IJ.3/4
多数是 ?@A 版或精华版，下载时可要看清楚其容量辨

别真伪哦！（现在已有了 %IJ.3/4=> 6; 升级版。）

系统需求：=K<?L:: 以上，建议 ;<28 以上内存，

安装完全版需要 :528 以上硬盘空间，操作系统根据

安装需求而定，支持 M/1H&’, 系列、N/1+O、@A P 5、

?@AC> 6 以上版本。

!" #$% 版的安装

市面上的 ?@A 版容量较小，用一张 ;> ==28 的软

盘就能装下。使用时，只要在硬盘上建立一目录，将软

盘上的所有文件解压到硬盘上即可。?@A 版包括两个

主程序：%IJ.3/4> (O( 和 %IJ.3/4-> (O(，前者是用来对

硬盘进行分区等操作的；后者是用来设置调整硬盘的

属性等内容的。其中，%IJ.3/4> (O( 自带鼠标驱动程

序，运行时既可以在 ?@A 下启动，也可以在 M/1QL 下

直接用鼠标双击 %IJ.3/4> (O( 启动。

另一种安装方法是在 M/1H&’, 下安装精华版或

完全版时，选择【!+,-&J】R自定义 S 安装，选择 %.)-/0
-/&12.3/4 "&) ?&, P M/1:;，即可安装 ?@A 版。其实市

面上流行的 ?@A 版也就是由此简化而来的！

&" ’()*+,- 版的安装

%.)-/-/&12.3/4 的安装程序只能从 ?@A、M/1:> ; P
M/1QL 下运行，不能安装在压缩过的硬盘上。运行安

装程序，将会出现如图 ; 的安装程序界面。选择第一项

T1,-.DD %.)-/-/&12.3/4，输入用户名和注册码，按照提示

即可完成安装。

M/1H&’, 版的安装需要占近

5628 的空间，相较于 ?@A 版的

;> ==28 是大了许多。对于硬盘容

量不是捉襟见肘的 !"#$，完全不

必在乎，要知道 M/1H&’, 下的运

行要比 ?@A 来得轻松！

&"’(%
安装完全版后，将建立如图 5

程序组。如果你运行完安装程序

后，程序组中的应用程序与此不同，可能是你没有选择

【!+,-&J】（自定义）安装。其中除了主程序 %.)-/-/&10
2.3/4 外，还附加了许多增强功能。

%.)-/-/&12.3/4 => 6 是 %.)-/-/&12.3/4 的 灵 魂 。 创

建、删除、调整硬盘分区的艰巨任务就是由它来完成

的。运行该程序后出现如

图 : 操作对话框。窗口分

成两部分，上面显示的是

现有硬盘的分区使用情况

信息；下面显示的是图形

化 的 操 作 向 导 ， 即 菜 单

【M/U.)H,】的内容。

先来熟悉菜单：

【7(1().D】

#GGDV !W.13(,（!9XN Y #）：当对硬盘分区进行一

系列的调整后，点击它将使改变生效；?/,4.)H !W.13(,
（!9XN Y ?）：在对硬盘分区操作后，如果不满意，点击

它不使所做的调整有效，回到未操作之前的状态；

%)(Z()(14(,：查看当前硬盘的信息，可以设置成供 $9
使用的 <=[ P 簇文件分区表、忽略 @A P 5\# 在 "#9 文

图 5

图 ;

!! "
!江苏 吴付愿

!"#$
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图 !

图 "

! " #

$ % &

件分区表上的错误、把硬盘设置成对 #$%&’&’()*$+’, 只

读、跳过检查坏文件头等。

【#$%&’&’()-】
列出了每个硬盘上建立的所有分区，并显示出处

于当前操作状态的分区。可以从这里选择分区，也可

以用鼠标直接点击分区进行选择。

【./0%$&’()-】（此处各命令也可以在选定分区后，

右击鼠标来实现）

10-’20 3 *(40：选中一个分区后，点击它可以调整

分区的大小，既可以用鼠标左右拖动滑块来改变分区

大小，也可以输入数字来改变分区的大小；5%0$&0：从

自由空间中创建主分区或逻辑分区盘，可以选择要创

建分区的文件分配表的类型、设置卷标、建立逻辑盘还

是建立主分区盘；6070&0：删除不想要的分区，包括主

分区和逻辑分区，在弹出的对话框中输入卷标名，如果

某一盘符未设卷标，则输入 8. 89*: 即可，若设有卷

标，则应输入相应的卷标，如 ;’)<=，对话框中部会给

出当前正确的卷标名（5>%%0)& ?(7>@0 A$B07），按之填

入就行了，注意空格！在执行此操作前，一定要三思而

行，并且将数据备份；A$B07：对某一盘设置卷标，相当

于 6.C 下的 A$B07 命令；D(%@$&：对某一分区进行磁盘

格式化，同样，只有填写该盘的卷标才能进行格式化操

作，否则将报告错误；5(/E：拷贝分区，支持从一个分

区拷贝到自由空间，包括对分区系统作备份；5F0,G：检

查分区，并可以对发现的错误进行修复；H)I(：显示选

定分区的信息，包括硬盘空间的使用情况、簇大小和空

间浪费情况、分区表信息和 D9J 信息；*- C,$)K’-G：可

以方便地调用 ;’)<L 的磁盘扫描程序对 5 盘进行扫

描，该选项只对 5 盘有效（或 ;’)K(M- 所在的分区），

其他分区上此命令则变成灰色不可用；5()40%&：对磁

盘分区的文件分区表模式进行转换，提供了四种模式

供选择：D9J &( D9J!N、D9J &( O#DC、D9J &( 8JDC 和

D9J!N &( D9J ，只有磁盘分区上使用了相应的文件分

区表或在 D9J 格式下安装了相应的操作系统，才会出

现相关的选项，否则命令将变成灰色不可用；9KP
4$),0K：包括了 Q$K C0,&(% 10&0-&（测试磁盘分区上坏的

扇区并做标记）、（R)F’K0）F’K0 #$%&’&’()（将某一分区设

置成非隐藏 3 隐藏）、10-’20 1((&（重新调整根目录数）、

C0& 9,&’40（把某一非活动主分区激活）、10-’20 57>-&0%-
（重新调整磁盘分区上簇的大小）等五个命令。

【J((7-】

6%’40*$//0%：当增加或删除分区时，驱动盘符的

改 变 会 导 致 应 用 程 序 在 注 册 表 中 指 向 连 接 错 误 ，

6%’40*$//0% 会立即更新应用程序的驱动盘符参数，以

确保程序的正常运行；*$+’,*(40：根据需要，扫描指

定的分区并将程序在分区与分区之间进行移动。

这两个命令在此对话框下不能运行，需从【开始】

"【程序】"【#(M0%S>0-& #$%&’&’()*$+’, "T U】运行。

【;’2$%K-】

5%0$&0 80M #$%&’&’()-：创建新的分区向导V 如图 !
中的 9；10K’-&%’B>&0 D%00 C/$,0：对整个硬盘的剩余空

间进行自动调整，在保证分区数不变的情况下自动调

整各分区的大小的向导V 如图 ! 中的 Q；#%0/$%0 D(%
80M ./0%$&’)+ CE-&0@：准备安装新的操作系统向导，

如图 ! 中的 5；9)$7E20 9)K 10,(@@0)K：自动对硬盘

进行分析并进行优化的向导V 如图 ! 中的 6；10,7$’@
;$-&0K C/$,0：自动扫描硬盘，对浪费的空间进行回收

的向导V 如图 ! 中的 :。

6.C 中 的 界 面 与 ;’)K(M- 中 略 有 不 同 ， 少 了

【;’2$%K-】项中的内容，而且不具备鼠标提示功能。

)"*+%
先介绍一下分区颜色的含义。绿色：D9J 格式；蓝

色：O#DC 格式（.C 3 N 使用）；墨绿色：D9J!N 格式；粉

红色：8JDC 格式（8J 使用）；紫色：:LJN 格式（A’)>W
用）；灰褐色：未使用的自由空间。

#建立主分区

#X@$+’, 支持创建 " 个主分区。如你的系统现有

一个 5 盘，另有 6 盘和 : 盘两个逻辑盘。想从现有 5
盘划出一部分空间创建主分区，手工方法如下：用鼠标

右击 5 盘，10-’20 3 *(40，用鼠标从右向左拖动，直至

空余出你要的

空间；再用鼠

标右击灰褐色

的区域，选择

5%0$&0， 在 弹

出的如图 " 窗

口 中 ， 选 择

#%’@$%E #$%&’P
&’()， 即 可 创
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图 !

图 "

图 #

建一主分区。

如不想改变现有 $ 盘的大小而创建一主分区，可

以先把 % 盘、& 盘的尺寸减小（用鼠标逐个向右拖

动），再“’()*+( , -./(”$ 盘，用鼠标向右拖动，把自由

空间划归到 $ 盘，再按前述步骤创建新的主分区。

#建立逻辑分区

将手形鼠标指向图 0 中 1 所在的图标，该图标变

成高亮，点击它即启动创建新分区的向导。不要担心驱

动 器 盘 符 的 改 变 会 导 致 注 册 表 中 程 序 盘 符 错 误 ，

%2*/(-344(2 会保护你的。按 5(67 继续。如果你机器上

挂接多个硬盘，需要选择在哪一个硬盘上建立新分区；

选择所建分区的文件分区表格式；输入所要建立分区

的大小，设置卷标（也可以不设卷标），完成后将会自动

创建一个新逻辑分区，如图 ! 所示。事先未做任何操

作，$2(37( 5(8 9327*7*.:) 自动调整各非活动分区的大

小，建立一个新逻辑分区（; 盘），该分区将自动排列在

最后面。此时只是一个示意，并未真正建立，如按

$3:<(=，则对原分区状态不发生任何变化；按 ;*:*)> 将

真正建立分区。若你对该分区不满意，可以在主界面中

用鼠标右击该盘符，选择 %(=(7( 即可将该分区删除；还

可以选择【?4(237*.:)】中各项命令进行操作。

要 想 在 中

间 某 个 位 置 建

立 一 个 新 逻 辑

分区，如在图 0
中 的 % 盘 和 &
盘 间 建 立 一 新

分区。先选择容

量 较 大 的 % 分

区 ， ’()*+( ,
-./(，用鼠标从

右边向左边拖动，空出一定的自由空间；同样选择 &
分区，’()*+( , -./(，用鼠标从左边向右边拖动，空出一

定的自由空间，这两部分自动合到一起，变成灰褐色，

用鼠标右击该区域，选择 $2(37(，进行必要的参数选

择，就可以建立新分区。

#合并分区

想合并分区，首先要备份相应分区上的数据。如要

把 % 盘、& 盘合并为 & 盘，则要备份 % 盘中的数据，合

并完成后不会影响 & 盘中的数据。在图 0 中用鼠标右

击 % 盘，在弹出的菜单中选择 %(=(7(，输入卷标即可将

该分区删除，颜色变为灰褐色。再用鼠标右击 & 盘，在

弹出的菜单中选择 ’()*+(，用鼠标向左拖动，将所有自

由空间合并到 & 盘，确定后使设置生效即可。

#自动调整分配硬盘空间

将手形鼠标指向图 0 中 @ 所在的图标，点击它即

启动自动调整分配硬盘空间向导。选择硬盘，’(A*)B
72*CD7( ;2(( E43<( 即开始对各个分区进行分析，自动调

整各相关分区的大小，如图 "。

#安装新操作系统

假设你机器上用 ;A*)F 分区，已安装了一个操作

系统 G*:H#，你又想安装 G*:HI，则 9JK3L*< 自动为你

创建一个主分区，用来安装 G*:HI。将手形鼠标指向

图 0 中 $ 所在的图标，点击它即启动安装新操作系统

向导。点击 5(67 继续，选择硬盘，选择要安装的操作

系统，选择分区

文件分区表的格

式 （默 认 ;1M），

选择新建主分区

的容量，设置卷

标，点击 5(67，则

$ 盘 右 边 的 分区

即为新建立的主

分区。如图 #。如

你 同 意 ， 点 击

;*:*)>，则真正建

立该主分区。用

鼠标右击该分区，选择【1A/3:<(A】、【E(7 1<7*/(】，将该

分区激活，重新启动机器，用所要安装的操作系统引

导盘来引导机器，就可以实现多 $ 盘并存了！

#优化硬盘提高性能

该向导将根据各分区的容量，分析文件分区表和

剩余空间簇的大小，一旦发现簇大小不是最优化的，

给出调整容量的建议，建议运行 ’(<=3*K 83)7(A )43<(
向导；对于剩余空间，将建议运行 ’(A*)72*CD7( N2((
)43<(。只要根据实际情况，连续按 5(67 即可。

#回收浪费的硬盘空间

主要是通过对 ;1M 到 ;1M0O 格式的转换来实现

对浪费空间的利用，或者减小 ;1M、;1M0O 分区簇大

小进行优化来达到回收空间的目的。过程中将询问你

是否多操作系统并存、是否膝上型电脑、是否转换到

;1M0O 等问题，只要根据实际情况选择就行了。

以上各步骤的操作和命令，只是暂时寄存，如果

想取消操作只要选择 &6*7 就像什么也没发生；只要对

原来的分区进行任何操作，将会出现图 0 中 ; 所在的

图标，点击之 9JK3L*< 将给出警告，进行批处理转换

（或 要 求 重 新 启 动 机 器 到 %?E 状 态 进 行 批 处 理 转

换），所做的任何操作都会生效。 P"# Q
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日前，用 !"#$%&’() * 对我的硬盘重新进行了调

整，不曾想差点惹出大麻烦，确切地说是虚惊一场。事

后品味，也算是积累了一点经验，故在此烹饪出来，供

大家分享。

我的硬盘为 +,- .) (/,，分四个区，大小分别为

0) 11/,、0) 01/,、0) 01/,、0) ./,。其中，2 盘存放程

序及工具软件，3 盘存放下载文件、音乐、游戏及不常

用的软件，4 盘最重要，放置我的个人文件，5 盘为系

统、应用程序的备份，以方便重装，另外还存有 4 盘个

人文件的备份。操作系统为 !6+718，!"#$%&’() * 放在

2 盘上。

重新分区的目的是为减小 5 盘大

小，增加 4 盘容量，3 盘维持不动。

首先，从 6&9:;<= 中依次点【开

始】"【关闭系统】"【重新启动到

-> ? 3@> 方式】，运行 !"#$%&’() *。

用 鼠标 选中 5 盘， 再 选菜 单中

“AB=&CB D -;EB”，将鼠标放在滑动条的

左侧，使其变成双箭头，向右拉动至合

适位置，这样，在 5 盘的前部就腾出一

部分自由空间。接着选 4 盘，其最右

侧将显示刚才腾出的那部分自由空

间，同样，将鼠标放在滑动条的右侧，

并向右拉动双箭头，这部分自由空间

就被合并到 4 盘中了。然后，点 3&=F
GH$I 按钮，程序开始执行分区操作，最

后退出 !"#$%&’() *，整个分区过程结

束。

在 6&9:;<= 下，查看到各分区情

况已作了调整，但光驱的后面多了一

个 J 盘，没有理会。接下来，意犹未尽，再次执行分区，

并决定从 2 盘借空间。

采取上面的方法，先在 2 盘的后部分出一些自由

空间，再选 3 盘，其最左侧显示从 2 盘分出的自由空

间，将鼠标放在滑动条上，调整位置使其变成四箭头，

按住鼠标，向左拖动整个滑动条，则从 2 盘分出的部

分空间被移动至 3 盘的后部。再选 4 盘，同样，其最左

侧将显示 3 盘后部的自由空间，这时，向左拉动双箭

头就把 3 盘后部的自由空间合并到 4 盘中去了。点

3&=GH$I 按钮，程序执行分区操作，退出。

经查看，前次多出的 J 盘还在，依然不加理会，又

进行了一次分区间调整大小的操作。然而，当退出时，

麻烦找上门来了。先是系统自动运行磁盘扫描程序，并

在扫描中标记 3 盘有一个坏块，顿觉心中不快，我的

硬盘才用不到三个月嘛，没办法，只好耐心等待，好不

容易等到扫描结束，赶紧打开资源管理器，点击各盘，

我的心一下子凉到谷底——— 2 盘正常，3、5 盘文件目

录还在，但其下文件残缺不全，怪码连篇，有的甚至为

空目录，J 盘中凭空又多了一份 3 盘目录及文件，也

是一样的症状。最要命的是点 4 盘时，系统提示“与系

统连接的设备不能正常⋯⋯”，且“我的电脑”中 4 盘

大小一行什么也没有，根本就打不开。我又一次傻眼

了，唯独 4 盘病入骨髓，怎么不是⋯⋯那上面可是我

的几百兆个人资料啊，就这么没了。

想办法吧，磁盘整理，2 盘费了好一会儿，3 盘倒

是干脆利落，4 盘拒绝整理，再看看问题依旧，5、J 盘

也就免了。又对 4 盘进行磁盘扫描，拒绝执行。查看系

统属性，看不出什么名堂，又回到 3@> 下，!"#$%&’ 中

各盘却表现正常。这是怎么回事

儿？猛然间，想起 ,+@> 设置程序

也许可以补救一下。立即重新启

动，进入 ,+@> 程 序，自 然是选

“+34 硬盘自动检测”，检测完毕退

出。再次打开资源管理器，多出的

J 盘不见了，其它各盘依此点击，

基本完好无损（仅 3 盘损失部分

音乐文件），我的个人资料也还在，

万幸K 同时，用磁盘扫描程序检查

3 盘，坏块消失。

上述现象，估计是因多次对硬

盘进行分区调整，碎片太多，!"F
#$%&’ 无 法 及 时 调 整 硬 盘 参数 而

产生的。

通 过 此 次 运 用 !"#$%&’() *，

有以下心得：

0) 事先应对各盘进行碎片整

理，多次连续运行 !"#$%&’() * 之

间最好也在每一次完成后再次进行碎片整理。

L) 可 以 对 !"#$%&’() * 所 在 的 盘 进 行 “AB=&CB D
-;EB”的操作，我在另一台机器上试验通过。

M) 可以用 ,+@> 设置程序的“+34 硬盘自动检测”

解决多出盘符、文件乱码等现象。 $
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收款人：北京《电脑爱好者》杂志社

电 话：& /!/ ’ )$!00(""、)$!0-/$"

!河南 宋卫

$
%
&
’
(

)
*
+
,
-
.



! " #! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

!""" # $!·!"·

!"#$%

!

/
/!!!

!
山
东

宁
静

妙用 !"#$%
!"#$% 键是 &#’() 的常用键之一，其功

能也较多，如!"#$% * 鼠标左键可选择多个

文件，!"#$% * +,- 键直接删除文件，在放入

.+ 盘时按下 !"#$% 键可防止自动播放等。

其实 !"#$% 键还有其他小用途：

按下 !"#$% 键，在桌面上双击“我的电

脑”，将以资源管理器的形式打开“我的电

脑”，这种方法同样也适用于“我的文档”、

“网上邻居”、“回收站”等。

众所周知，在资源管理器中，当用鼠标

左键在同一磁盘中拖动文件或文件夹时，

文件或文件夹将被移动；若在不同磁盘之

间拖动则文件或文件夹将被复制。能不能

在不同磁盘之间移动呢？只要在拖动文件

或文件夹的同时按下 !"#$% 键即可。

单击“开始”菜单的“关闭系统”，选择

“重新启动计算机”，按住 !"#$% 键不放，单击“是”，则系

统将重新启动 &#’/012 而不是重新启动计算机，这种

方法在安装软件后重新启动时十分有用。

“运行”命令行的小秘密

“运行”命令常被用于运行可执行程序，其实，它还

有其他一些用途：在“运行”对话框键入“3 3 ”，则打开

&#’/012 目录；键入“3 ”，则打开 +425%06 目录。如果想

进入其他目录，例如“ 7 &#’/012 7 !82%49 7”目录，只需

键入该文件夹名即可。

自动记录记事本文件打开时间

使用过 &:!;<<< 的用户都知道，在“插入时间与

日期”对话框中，只要选中“控制码方式”，则以后每次

打开文件，都会显示该文件打开的时间。同样在记事本

中也可以实现：在记事本文件的第一行最左边输入大

写的“3 -=>”，这样，每次打开这个文件时，就将当前

的时间和日期自动加到该文件的尾部。

巧用系统信息测试光驱

&#’() 的系统信息程序过于专业化，除了驱动程

序名称、版本、供应商以外就是资源分配等，对用户而

言，有点像是雾里看花。但启动“开始”菜单中的“系统

信息”，找到左侧“组件”的“多媒体”下的“.+ ? @=A”

项目，放入一张质量较好的光盘，点击“.+ ? @=A”，

便可得到光驱的一些信息。

快捷方式的秘密

为应用程序创建快捷方式是最简单的操作了，最

常用的方法是在“我的电脑”或“资源管理器”中选定该

程序，单击鼠标右键，然后选择“发送到”"
“桌面快捷方式”（下称发送方式），或者选

择“创建快捷方式”，然后将其拖到桌面（下

称创建方式）。这两种方法似乎是一样的，

果真如此吗？查看属性，我们会发现秘密：

“创建方式”的属性框中“起始位置”一栏中

比“发送方式”多了路径设置，这样当有的

程序需调用原路径的信息时，“发送方式”

就可能因找不到信息而提示出错，不信，你

可以试试。

另外，&#’() 比 &#’(B 提供了更多的

系统工具，它们究竟如何呢？

签字验证与“千年虫”

单击【开始】"【程序】"【附件】"【系

统工具】"【系统信息】"【工具】"【签字验

证工具】，在【查找】框中，选择【签署的文

件】，在【搜索】栏内选择“.：7”，单击【开始

查找】，在找到文件中任选其中一个文件，单击【详细资

料】，可看到【该证书可信】、【该证书有效】之类的词

语。现在我们把电脑日期改到 ;<<C 年以后，再看看那

些证书，有什么变化？———“该证书有一个问题”、“该证

书无效”。原来签字的有效日期还是用两位数来表示

的，尽管微软一再宣扬 &#’() 已为 ;<<< 年作好准备，

然而你信吗？

粗心的系统文件检查器

系统文件检查器 D也在“系统信息”的“工具”菜单

中 E可以帮助我们恢复、还原损坏的系统文件。但在使

用中却有点问题：当我们人为地把一个 3 FG/ 文件覆

盖掉另一个 3 FG/ 文件时，系统文件检查器不会有任

何提示，反而会自动更新记录。原因在于“设置”中的

“检查已修改的文件”一项默认值是不选。换句话说，如

果用户不知道有此项或没有选中此项，那么系统文件

检查器就起不了太大作用。嘿嘿，也不知道比尔是怎么

想的，可能他认为 .HIJ 的水平都很高吧。

漫长的磁盘碎片整理

定期对硬盘碎片整理，是一个好习惯。但在使用中

会发现，&#’() 的“磁盘碎片整理程序”比 &#’(B 要慢

很多，这是因为 &#’()“碎片整理程序”默认的设置中

比 &#’(B 多了“重新安排程序文件以使程序启动得更

快”一项。但从实际效果看，按此项设置整理后，程序的

启动并不会快多少，这是因为整理后程序的删减、

&#’() 数据的读写等会在一定程度上改变这种安排。

所 以 一 般 可 不 选 该 项 ， 尤 其 当 你 的 硬 盘 已 转 换 成

HIKL; 时，否则就慢慢等吧⋯⋯另外，该“碎片整理程
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序”功能并不很强，大家不妨用一下 #$%&$’ (&)*)&)+,，效

果会好一些。

过于保守的磁盘清理程序

磁盘清理是 -)’./ 新增的功能，它极大地方便了

用户。然而该程序给用户的选择余地太少，比如，0
-)’1$2, 0 3+45 目录下的临时文件只有等待一个星期

才能删除，无选择余地。在 6’&+%’+& 的临时文件中，没有

删除 7$$8)+, 的选项（7$$8)+, 只是记录一些主页的信

息，对于一般仅仅是上网浏览的用户用处不大）。对于

一些应 用程序 在注 册表的 历史 记录 （如 -9:;<<<、

-=>?.@、-6#A69、BCD 等文件菜单中的文件列表）没

有提供删除的选项。这些问题，如果是高手的话，并不

是难事，但如果是菜鸟的话，建议使用国人编写的

EFG)H :+& 软件。该软件功能较强，还能够清除注册表

内的“垃圾”，比起 %+G+1)& I H 命令清除得更干净。 $

-)’1$2, 程序都通过一个叫动

态链接的过 程与 -)’1$2, 内核进

行通信。?=: 程序通常采用静态链

接方式J 也就是说链接程序会把所

有未定的外部函数都确定下来J 即

把所需的目标代码模块 !K =CL" 链

接进来以生成一个包含程序中所有

函数的可执行代码的可执行程序。

但是，-)’1$2, 环境提供了太

多的函数J 它们不可能被静态地链

接到一个可执行程序中去。一个在

-)’1$2, 下静态链接的程序J 其大

小可能会达到几兆J 并且效率会非

常低。因此，-)’1$2, 广泛地使用了

动态链接库 !K ?MM"，它有点像在

?=: 生成的 7 函数库，只不过 ?MM
可以在运行时动态地装入，而不必

在链接时静态地链接进来。这种方

法有好几个优点N 第一，-)’1$2, 可执行程序通常比

较小J 它将依靠调用 ?MM 来获得运行的支持；第二，

-)’1$2, 可以动态地卸载当前不用的函数J 那么它就

能为更多的程序提供空间。

那么动态链接是怎样工作的呢O 不管怎么说J 这

都不是一个简单的过程。首先，在你链接 -)’1$2, 程

序时J 编译程序会在可执行文件中创建一个表J 其中

包含有要访问的动态链接库的名字以及该动态链接

库中相应的函数的序号或名字。在程序运行时J 如果

程序要调用动态链接库中的某个函数 J 那么相应的

?MM 就会被装入内存中，并且该函数的入口点将从程

序的 ?MM 表中获得。当不再需要这个 ?MM 时J 它就会

被卸载掉J 从而为其它程序腾出空间。 $
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对于我们这些高校学生来说，大家可能都有过

这样的不幸经历：当你正漫游在 !"#$%"$# 的缤纷世界

里时，当你正在探索编程的奥秘时，当你正在记录你

一天的体会时，“啪”的一声，显示屏顿时漆黑一片，

这时你才恍然大悟，到了断电的时间了。可是，自己

辛辛苦苦下载的资料、编的程序和写的文章就随着

这“啪”的一声灰飞烟灭。如果每天在断电前，计算机

能够弹出一个窗口，提醒你还剩下几分钟就断电了，

让你赶快存储重要资料，然后自动关机，那该多好！

&’"()*+ ,-“计划任务”程序是一个系统工具，

它将任务安排为定期或在最方便时在后台运行。利

用这一原理，配合 &’"()*+ ,- 自身指令，可实现在

特定时间内在后台自动关闭计算机。

第一步：创建提示信息，用于在自动关机前自动

弹出，提醒你要断电了，赶快存盘。

这一步比较简单，只要打开记事本并输入相应

的文本即可（如图 .）。

第二步：在桌面上创建自动关机的快捷方式。

./ 在桌面上按鼠标右键，弹出快捷菜单，选择

“新建”"“快捷方式”命令 0如图 1 2。
1/ 在弹出的“创建快捷方式”对话框

中输入如下命令“34 5*’"()*+ 5 %6"(77/ $8$
6+$%/ $8$9 $8’#&’":
()*+” 0如果你的 &’":
()*+ ,- 安装目录不是

34 5 *’"()*+，则改为相

应的目录 2。按“下一

步”（如图 ;）。

;/ 为 这 个 快 捷 方

式起个名字，如“自动关机”，然后点击“完成”按钮

（如图 <）。

</ 至此，桌

面 上 自 动 生 成

“自动关机”快捷

方式图标，双击

之 就 可 以 关 机

（如图 =）。

第三步：定制关机时间。

./ 打开“我的电脑”中的系统文件夹“计划任务”

（如图 >）。

1/ 在“计划任务”对话框中双击“添加已计划的

图 1

图 ;

图 <

图 =

图 >

图 .

图 -

图 ,
图 .?

图 @

任务”（如图 @）。

;/ 接着弹出“计划任务向导”，一步步帮助你计划

一个任务（如图 -）。

</ 选择一个任务

让 &’"()*+ 来执行，列

出的 应 用 程 序 中没 有

我们 所 需 要 的 ，按 下

“浏览”按钮（如图 ,）。

=/ 然 后 在 目 录

34 5*’"()*+ 5($+A#)B 下

选择“自动关机”快捷

图标，并按下“打开”

按钮（如图 .?）。

>/ 键入该任务

的名称（可以为“自

动关机”），并选择任

务的执行方式“每天”（如图..）。

!"#$%&’
!广东 张玉权
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!" 根据需要选择该任务开始的日期和时间（如图 #$）。

%" 单

击 “ 下 一

步”"“完

成”按钮完

成 该 任

务。

&" 该

计划已成功添加到“计划任务”系统文件夹当中，也就是说已

开始生效（如图 #’）。

第四步：定制提示信息。

做完第三步，每日在定制的时刻系统自动关闭，而不管

你在干什么。在关机前，当然必须得预先提个醒儿，我们可根

据第三步“依葫芦画瓢”，在关机前几分钟定制第一步所创建

的文本信息。

至此，所有工作全部告罄。这下，你再也用不着担心了，

系统自动提醒你存盘，自动替你关机，够体贴的吧？再说，即

便不断电，当你有事外出时，它也会忠于职守。 $

!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$% ,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,-,- &’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+&’(#)*+
!浙江 濮建伟

图 ##
图 #$

图 #’

在 ()*&+ 下，为保存注册表，必须把 ,-./" 012
和 -3-2.4" 012 两个文件用 122/)5 设置成 6 7 6 / ，

再把它们拷贝出来后作为备份，以备机器出现故

障时恢复注册表。如果没有及时备份，只有到别

的机器上拷贝过来，要么重新安装 ()*089-。
但在 ()*&% 下，在其安装目录 ()*089- 下:

有一个 -;1*/.<" .=. 文件: 其功能的强大，足以让

各位爱不释手。它有如下几个命令参数：

> ? 显示用法帮助信息；

> 51;@,A 把当前的注册表和相关系统配置文件备份下

来

> /.-28/. 从多个备份文件中选择一个恢复

> B)= 修复注册表，可查找注册表中有效的注册键名、检

查系统注册结构、重建系统注册表，使 ()*&% 重新具有

高效、安全的性能。

在 -;1*/.<" )*) 中我们可以看到正在使用的

版本号: 并可设置备份路径、最大备份数、完全备

份模式、优化备份模式等项参数。在平时，特别是

当 ()*&% 只能进入安全模式，甚至只能进入 CDE
模式，或在启动过程中有不正常的现象时，我们

均可用 -;1*/.< 来恢复注册表而进入正常运行状

态。 $
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%桌面背景、图标的调整%
有的软件或游戏是在不同的分辨率下工作的，如

果把系统设置中的分辨率由低变高，则桌面上的图标

会小到难以辨认。要解决这一问题。

首先，把鼠标指到桌面空白处，单击右键，点击“属

性”"“设置”，选择“!" 位真彩”，“#$!" % &’( 像素”。这

时，背景图案就会由满屏变成小窗口，当然图标也变小

了。接下来，选择“显示属性”中“效果”，单击“使用大图

标”；若还嫌图标小，打开“外观”，打开其中“方案”，再

选择“)*+,-./ 标准（特大）”就行了。

%打开文件不留痕迹%
当你打开一个文件或图片时，电脑就在“文档”中

作了记录，如果有人打开“文档”，就会知道你的一举一

动。怎样做到打开文件不留痕迹呢？鼠标放在桌面下端

的任务栏上，单击右键，选择“属性”，打开“任务栏属

性”，选择“开始菜单程序”，单击“清除”。

%特殊文件可隐藏%
如果你有一些重要文件，不希望被人看到或随便

打开，那就把它们隐藏起来吧。先把鼠标指在此文件

上，单击右键，打开“属性”，选择“常规”，单击其中的

“隐藏”，这时文件夹颜色就会由明亮变得灰暗。其次，

打开任务栏上“开始”，选择“设置”中“文件夹选项”。单

击“查看”，选择“隐藏文件”，把“显示所有文件”改为

“不显示隐藏文件”，这样文件就完全隐身了。当然，最

安全的办法还是给电脑上个电子锁。

%如何节约硬盘空间%
)*+0( 中的回收站按原设置保留了 #$1 的硬盘

空间，如在一个标准 ’2 "34 硬盘上，回收站就可装入

’"$54 的信息。我们可以通过改变各区硬盘上回收站

的容量，节约出部分空间。当然，如果回收站总保持清

空状态，所占硬盘空间是很小的。右键单击回收站，选

“属性”，选择“全局”上的“各驱动器的配置相互独立”，

分别打开各区硬盘，将比例尺上回收站所占驱动器百

分比由 #$1 调到 # 6 !1 。如果把一些次要或不常用文

件进行压缩，那么就能释放更多硬盘空间了。 $

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’
!长沙 马京伟
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应朋友的要求，我帮他装上了繁体中文 #$%&’，与

原来的简体中文 #$%&( 并存。装完后，朋友发现 #$%&’
中显示区域较 #$%&( 中偏移了许多，甚不美观。我立即

想到这定是显示刷新率在作怪，不出所料，一查显示属

性 ，#$%&( 中 显 示 刷 新 率 为 )**+,， 而 #$%&’ 中 为

(-+,。问题是 #$%&’ 中没有 )**+, 这个刷新率选项，而

朋友又不愿使其 ./$0$12 )*-3 显示器“屈尊”工作在

(-+, 刷新率下。看来，只有用改注册表大法了。

在 #$%&’ 中运行注册表编辑器 !45657$89 5:5 "。依次

打 开 +;<=>?@A3?>B3A+CD< E FG285H E AI445%8AJ%K
84J0F58 E F54L$M52 E A0N22 E O$210NG E ****!若除 **** 外还有

***)、***P⋯⋯则要选中代表当前显示适配器的一项 " E
B@O<F，其下一般有“)Q”、“RP”、“(”三个主键 !有些有

PS 这个主键 "，其中“(”代表 ( 位色 !即 P-Q 色 "，“)Q”代

表 )Q 位色，依此类推。以上每个主键下还有一些诸如

“QS*，S(*”、“(**，Q**”的主键用来代表分辨率。知道了

以上这些，便可以开始随心所欲改变显示刷新率了。例

如我的朋友需要 )Q 位色、(** T Q** 分辨率下 )**+, 的

显示刷新率，则打开⋯⋯ E)Q E(**U Q** 主键，在右边窗中

新建一键值，键名为“V5W452/VN85”，键值为“)**”即可。

以后若需改变该色彩及分辨率下的显示刷新率，只需修

改“V5W452/VN85”的键值便行。

重启后，朋友的 #$%&’ 的显示区域总算与 #$%&( 一

致了。

最后敬告各位，切不可将刷新率改得太高，否则只

有在“安全模式”中去“悔过”了。 $

!贵州 郑直

!"#$
%&’()**
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不 知 从 什 么 时 候 开

始，#$%&’’ 几乎成了每

一位电脑爱好者所必备的

工具软件之一。也正因为

如 此 ， 越 来 越 多 的 被 它

“惯”坏了的用户一旦离开

它“温暖”的“怀抱”，面对

硬盘上那些花花绿绿的图

片 时 就 有 些 无 所 适 从 了

——— 这大概算得上是一种

典型的“软件依赖症”了

吧？但不管 #$%&’’ 的“普

及”程度有多高，总不至于

会高过 ()*+, 吧- . / .如
果你不想让自己变成一个

离了 #$%&’’ 就不知道怎

么看图的“病人”的话，就

请 跟 我 学 一 些 应 急 的 技

巧！

$%&’()*+,-./0123
!" 为“资源管理器”添加图片预览功能

包括 #$%&’’ 在内的几乎所有的看图软件都具备

图片预览功能，即一个图片文件被选中时，如果它的格

式是该软件所能支持的，则图片的大概模样你就可以

从预览窗口中看到。

只要作一点小小的变动，()*+, 中的“资源管理

器”便同样可以拥有该项功能：依次进入“我的电脑"
查看"文件夹选项"常规"根据所选设置自定义"设

置”，然后将 0查看哪些文件夹中的 (’1 内容 2下的 0所
有带有 3456 内容的文件夹 2一项选中。78！现在进

入“资源管理器”，你就会看到在原有的目录窗口和文

件窗口之间多了一块“地皮”；用鼠标选中一张图片以

后，你就可以从这里看到它的“缩影”和它的名字、大

小、修改时间等一些相关的资料（见图 !），是不是比以

前那个光秃秃的“资源管理器”方便多了？

如果你不想让所有的文件夹都享受这种“待遇”的

话，则无需按以上的方法进行设置，想用的时候直接将

“查看”菜单下的 0按 (’1 页 2 一项选中即可，效果一

样。不过，笔者还是建议各位花上少许的时间进行设

置，毕竟“一劳永逸”嘛！

#" 巧用“资源管理器”的缩略图显示功能

当你要在成百的图片中进行查找时，单单利用“资

源管理器”的图片预览功能恐怕也是一件劳神费时的

苦差事！用过 #$%&’’ 的朋友都知道它有一项极为实

用的功能——— 缩略图显示，即在同一窗口中显示 9 张

图片的 5)*) 版，一目了然。其实，“资源管理器”也有类

似的功能，只不过是它的一张“秘密王牌”，知道的人很

少罢了！具体的调用方法如下：

打开“资源管理器”；用鼠标选中欲查看图片所在

的文件夹；按下鼠标右键，在弹出的菜单中选“属性”；

在属性对话框的底部有 0启用缩略图查看方式 2 一项，

在它前面打上勾（见图 :）；打开“查看”菜单，选择以

“缩略图”的方式显示文件窗口中的所有文件。现在，呈

现在你眼前的就是这么一些图像（见图 "）。不要怀疑，

它的的确确就是那个

你早就想扔到“回收

站”里去的“资源管理

器”！

()*+, 的“资源

管理器”支持当前最

流 行 的 各 种 图 像 格

式，包括 ;<=、>5<、

=?@、 (5@、 <9=、

4?@、<$A、<$4 等等，

比起专业的 #$%&’’ 来也差不到哪儿去。

图 :

4%56789:;<=&>?,

我们见得最多的图像格式是什么？当然是 ;<=、

>5< 和 =?@ 这三种了。然而在 ()*+, 的缺省设置下，
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图 !

除 $%& 格式文件的默认打开程序为“画图”外，另外两

种格式文件的默认打开程序竟然是 ’(？！这不是让化学

教授去教小学生的语文课吗？有这么好的机会，我们当

然要为比尔纠一纠错：以修改 )&* 格式文件的默认打

开程序为例。首先应选中一张 )&* 格式的图片；按住

+,-./ 键的同时点击鼠标右键；从弹出的菜单中选择“打

开方式”；从程序列表框中查找“%+&0’12”并将其选

中；在 3始终使用该程序打开这种类型的文件 4的前面打

上勾；按下“确定”按钮 "见图 ! #。
设置妥当以

后，当你在“资源

管理器”中按前

面介绍的方法找

到 所 需 的 图 片

时，就可以直接

用鼠标双击它从

而调用“画图”程

序来对该图片进

行缩放或全屏浏览了。此外，你还可以借助“画图”对图

片格式进行转换或作一些简单的图像编辑工作等，算起

来其某些方面的功能甚至比 056+77 还要强大！

好了，现在你已经知道在 8-9:; 中藏着这么一套

看图的“黄金组合”，即使走遍天下也不怕没有 056+77
为你“撑腰”了吧？ $

./01234567
!广东 陈家乐

图 <& ’图 =

相信许多网友跟我一样囊中羞涩，不得不放弃选用

>?? 元以上的名牌外“猫”，而买了一只内猫吧！嗯，内猫

虽然便宜，可是不能看到指示灯。看到别人的外猫的

“猫眼”一眨一眨的时候，心里别提有多羡慕了。

好，今天我就介绍大家去下载一个“内置猫指示灯

模拟软件”，当你的“内猫”有了这个软件后，就可谓“如

猫添眼”啦。@ A @
首先到 ,//BC D D EEEF G/HI/EJIKLF MJN 下载“%JL7N

G/H/OG NJ9-/JI”，只有二三百 P$。

下载回来后，打开它，界面如图 < 所示。

并在任务栏出现一个图标 "如图 = #。

看着“猫眼”一眨一眨的，心里可真高兴哦。用右键

单击任务栏的小图标，可以选择设置或退出。 $
"0123456789:;<= ,//BC D D EEEF

M.H9F MJNF M9>? #
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!南京 赵江

逢年过节的时候，给你的朋友寄去一张自己制作的贺

卡就是最好的礼物了。

$%&’()%*+%, 可以直接将数码相机、扫描仪等外设作

为图像的来源，而且还内置了一些常用的图像处理功能。

更主要的是能够将 -(.、.’&%/ 等多种媒体格式文件加入

到这个制作的程序中，还能将它保存为 0 %1% 格式的可执

行文件，使得对方不需要 $%&’()%*+%, 也可以直接运行。

大家可到 2++34 5 5 !#60 760 #6#0 #8# 5 9:&/-* 将 $%&’;
()%*+%,0 %1% 下载。边说边做，就让我们一起来制作一张贺

卡吧。

!" 添加图片

点击左边的“</-*=/(&”图标，可以将数码相机、扫描

仪等外设作为图像的输入源，这时要按照说明书把这些外

设和计算机接好，并选择“</-* >’:+?,%@ A,/9 <’B’+(= )(9;
%,( /, C:(**%,”来进行。对于普通的用户来说，可能还没有

这些设备，可以选择“D,B(*’E%,”来对硬盘中的图像文件进

行添加，如图 # 所示。

$%&’()%*+%, 采用资源管理器的形式，列出了硬盘中

所有的目录，如果其中某一个目录下有 B’A、F93、+’A 等格式

的文件，就会在右边以 G2?9F*(’= 的形式把图片显示出

来。选中满意的图片后双击或直接将这张图片拖放到

“H*2(*:%,”图标中。

#" 处理图片

点击工具条最右边的按键之后，就会弹出一个图像编

辑窗口 I图 !J。
在这个窗口里，可以对图片进行亮度、对比度、锐化和

饱和度等方面的调整。调整的方法很简单，只要来回移动

滑动块，再凭自己的感觉来设定就可以了，不满意时还能

够将其还原到原先的状态。

$" 存盘 % 发送贺卡

最后按下“C%*& K%+:(,&”将你的劳动成果保存下来。

这时，你会看见一个新的窗口 I图 " J，中间显示的就是明

信片有图像的一面。在右边有四个按键，最上面的是 $%;
&’()%*+%, 的一些版权信息；第二个是文字输入区 I如图

7J，左上方是像电子邮件一样的主题内容，下面是主要的

文字区域，右边则是发信人和收信人的资料，在这张明信

片上还有邮戳和邮票呢；第三个按键是用来添加音像文件

的，但是没有注册的版本，不能添加 L’&%/ 文件；最后一个

按键可以让你将自己的话语录制下来和明信片一起发送

给朋友。

接下来，将这个明信片保存为 0 %1% 文件或者是直接

调用 DH 等来发送给朋友。在此我劝告大家还是保存为

0 %1% 文件比较好，一来可以给自己留下一个资料，另外还

可以看看这张明信片制作的还有没有不足的地方，以便修

正。 $
I0123456789:;<= 2++34 5 5 ---0

:A(*0 :/90 :*>? J
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!广州 小颖

图 "

图 #

在无边无际的网络中，你如何迅速联络你的朋友

呢？你可以选择 $%&，实际上就是 $ ’(() *+, 的连读，它

能使你上网时知道你的朋友是否也在网上。$%& 不仅

支持点对点文件互传，而且还有现在流行的断点续传

功能，它还可以帮你在后台检查电子邮件，有新邮件到

达时可以在第一时间通知你。从最初的 $%&-./ 到现

在的 $%&--0，新加入了许多功能，像语音信息、生日提

醒、便条等等。

让我们一起迈入 $%& 世界吧1

软件安装
到 23345 6 6 7778 9:;8 :+< 6 =+7>?+/= 6 下载最新版

的 $%&， 选 择 $%& @+A B9>=+7’ -C 6 -. 6 DEF G --0
H(3/ I8 #8 !- H,9?= J"CK- 就可以了，其它的是非 B9>L
=+7’ 系统的。现在最新的 $%&--0 版本要 CMH 多。

按提示一路安装下去，默认的路径是：%5 NOA+PA/<
Q9?(’ N$%&。安装完后点 RS，重新启动。

上网取得号码
第一次打开 $%&，就会出现注册向导（图 !），第一

次使用就选默认的“注册一个新的 $%& 号码”，下面那

个是给老用户恢复使用的，在重装系统的时候用得

到。选 D(T3 继续，接着会让您选择是使用调制解调器

拨号上网，还是使用局域网等其它设备上网。下面要填

上自己的信息，姓名、昵称、电子邮件地址，可以选择是

否公布自己的电子邮件地址。

然后就是自己的住址、个人主页、爱好等信息（图

"）。虽然是可填可不填的，我还是建议您选择上自己的

爱好，以便大家互相先有个了解，聊的也能更投机嘛。

有个人主页的朋友可别忘了填上自己的地址，多好的

宣传机会。下面是 $%& 公司为了市场调查而提的两个

小问题，您可以在下面选择您的职业和经常在哪里上

网，懒得回答就选 $ =+>U3 329>) $ 79?? 4/A39:94/3(。

接着就是设置您的密码，在改用户信息、改变设置

等时候都是需要用到密码的，一定要记牢哦（图 #）。下

面是 OA9I/:* V(I(?，建议您改变其默认设置，选择 M*
/,32+A9W/39+> 9’ A(;,9A(=，即必须得到您的授权，对方才

能加到您的列表中，这样您可以先查看其个人信息，再

决定是否让其加入。R32(A R439+>’ 建议您选择 X+ >+3
4,0?9’2 $O /==A(’’，这样别人在 $%& 里面就看不到您的

$O 地址。下面是用 $%& 页作为自己浏览器的起始页，

我想就没什么人用了吧，反正我不想一上来就面对一

大堆的英文。

再点一下 D(T3，$%& 就会连接 $%& 的服务器，来

为您取得一个号码，当然在点这个 D(T3 前要连到 $>L
3(A>(3 上（图 F），这样您就可以将这个号码告诉您上网

的朋友，通过 $%& 互相交流了。看看您注册到的号码，

图 F
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是不是好大呀，看看那些上网很早的“老鸟”们比自己少个位

数的号码，真是羡慕啊。

初级使用篇
我们先来看看 ()* 的样子（图 !），上面的 (+,-./01

-23+ 是 ()* 的使用说明。43 5675+086 就是切换到高级

模式，会多一些选项，我建议您选这个，因为我们第一

次打开 ()* 都是基础模式。95+63: );5-，能让您任意

找一个人来聊天，当然我不推荐您这么做。下面是两个

()* 的连接，就是广告啦。搜索功能也没什么用处，因

为不支持中文。()* 那个按钮可以对其进行更多的设

置。

要聊天当然要先找个人喽。点那个 <66 =,8., 的

按钮，然后您就会看到图 %，只要在上面填上您的朋友

的电子邮件或名字或者 ()* 号码，就可以找到他了，

搜索到后双击其名字即可将其加入。建议最好用号码

来搜索，因为用名字搜索会找到许多重名的，而邮件查

找也可能您的朋友在 ()* 上登记的与您所知道的不

同，而找不到。这样 ()* 上就加入一位朋

友了（图 #）。

下面我们来

看看如何发送信

息：在清单上找

到准备发出信息

的对象，点一下

他的名字，在菜

单中（图 "）选择

>8,,5?8，出现对

话框（图 $），上

面的小图的功能

分别是：关闭打

字时的音效、选

择 打 字 时 的 字

体、选择打字字体颜色、选择字体的背景色。@2,-3.AB 以

前的历史记录。)5+08CB 取消发送信息。D8+6B 发送信

息，点击此处可以选择更多的功能，进入后可看到几个

选项，分别是：D8+6 C5-8. 稍后送出、E不管在不在线

上 F 只在线上 G 送

出。H:52C 5 )3IA
同时把信息寄至

对方信箱，>2+21
:2J8 K/.2+? D8+6
最小化视窗送出

信息。>/C-2IC8 9802I28+-, 是用于把这个信息同时发送

给更多的朋友，您可以在朋友的名字前打勾选择。

在朋友发信息过来的时候，在 ()* 窗口会出现一

个闪闪的黄色图示，双击它便可看到朋友发过来的信

息了（图 &’）。

收发文件：比如我要发给我朋友“一生何求”的歌

词，那么先在朋友列表上选择您要发给文件的对象，在

菜单中选择 L2C8，然后在对话框中选择文件，打开此文

件，在对话框中简单写上您发的这个文件的简介，然后

点 D8+6（发送）就可以了。然后 ()* 会显示文件传输的

状态，待文件传送完毕后，点击 MN 完成任务。

网址的发送：当您看到一个非常好的网站，或是正

好在某个网站看到朋友想要的信息的时候，当然要把

地址发给他啦。其发送的方法与发送文件基本相同，

只要选中对象，然后选择 O8P Q5?8 <66.8,,（=9R），再

填入地址，点 D8+6 就可以了。

高级应用篇
总使用简易版 ()*，是不是不过瘾，在您将 ()*

切换到高级后，会多出许多功能，选择 43 5675+086，就

可以了。在线状态就一下子多了好几种，不再是以前

只有上线、下线那枯燥简单的两种。让我们看看这些

状态都是干什么用的。

表示目前你正处于 ()* 连线的状态（最基本的状态）。

带黄色笑脸的绿花，表示现在很清闲，欢迎来聊天S

挂白布的绿花，表示主人有事在忙，暂时不在电脑前。

挂上 T F < 的绿花，表示主人有其它事，已经远离电脑。

有只手指的绿花，表示很忙碌，除非有急事，请勿打扰。

红色叉叉的绿花，即“请勿打扰”，就不要给人家发信息了。

眼睛的绿花，表示你处在隐身状态，别人看不到你，而你

可以看到你 ()* 上未隐身的人的在线状态。

红花，这就是离线状态。
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图 !!

生日提醒功能：只要你设定了自己的生日，$%&’’
会通知你名单上的网友；$%& 会在对方生日的前两天

提醒你，开始出现在你的清单上。如果您的 $%& 名单

上的朋友名字前出现了一个蛋糕的小图像，就表示他

的生日快到了，赶快准备礼物吧。如果是一个红色的小

气球，表示今天就是他生日哦，赶快向他表示祝贺。

当您点过生日的朋友的菜单，会多出两个功能：

()**+,-. %/)0 传送祝贺卡给他；(1+1 2,)+30/4 %*-+*)
前往生日中心。

自己生日的那天，$%& 上 546+*7 8*-9 前也会多

出个红色小气球: 别忘了去收一下电子邮件，可能会

有朋友发来的电子贺卡呢。多交些 $%& 的朋友，祝福

也会越多的呦;
备份名单：您肯定遇到过这样的麻烦：当重新安装

$%& 的时候，名单上的朋友都不见了，那就只好一个一

个的等他们和你打招呼才能找回他们吗？或者自己把

他们的号码记在纸上，再一个个的加入？那可累死喽。

其实使用 $%& 地址簿备份的功能: 就可以免去这麻烦

事了。

要使用地址簿 <=00)*66 211>?，需要打开高级模

式 <=0@/-A*0 810* ?，这样才能进入地址簿功能。选择

$%& 上的 5*)@,A*6 按钮，然后选择 8*66/.* =)A3,@*，再

选 BC*- 8*66/.* =)A3,@*，就会出现地址簿了（图 !!）。

选择 D,E*，再选择 FGC1)+ =00)*66 211> 备份名单，然后

再指定存放的文件夹及名称，点击 6/@* 即可完成备份

名单。如果要取出原来备份的名单，选 $7C1)+ =00)*66
211> 即可恢复。

个人资料修改：个人资料虽然在注册时已经填写

过了，但当您要改变自己的信息，或添加以前没写的信

息怎么办呢H
先 按 下 $%& 主 视 窗 左 下 角 的 $%& 按 钮 ， 找 到

=II " %3/-.* %9))*-+ J6*) 中 K,*L " %3/-.* 84 I*M
+/,E6（图 !#），在其中更改即可。

图 !#

$
<0123456789:;<= 3++CN " " LLLO

AP/-O A17O A->? ?
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在网上，聊天室是很受网友欢迎的，但传统的聊天

室中只有呆板的文字窗口，既不能通过语言来交流，更

无法知晓对方的面貌，而现在有了一个全新的 !" 聊

天软件——— #$%$&’()，可以让你手、眼、口并用，在聊天

的时候换个口味。

先到 *++,- . . ///0 *$%$&’()0 1$2 . *& . &$/3%$4& .
53&’60 *+2% 下载 7$(2$8%49’: ;0 < 和 #$%$&’() 的安装

文件，同时顺便申请一个用户名称和口令 =系统会将口

令邮寄到你的信箱中 >，然后在确保计算机内浏览器是

?@A0 B< 以上版本的情况下将下载的文件安装好。这时

要做的就是拨号上网，并运行系统自动在桌面上创建

的快捷方式。第一次运行，系统会让你填写一些资料，

最后输入你刚刚收到的那个口令 =现将笔者申请的口

令提供给大家试用，用户名：C*4$D543E，口令：#"FG H
<BI< H " H JK!?B H I8>，点击“LG”键，稍微等上一

会，主界面就会出现了。

如图 < 所示，#$%$&’() 的主界面还是非常简洁的，

但千万不要以为这就是它的聊天界面了。在这个界面

上部，有“29 ,’$,%’”和“29 ,%41’”两个标签，分别用来

加入其它人的聊天室和自己重新创建一个聊天室。

在想加入别人的聊天室的时候，只要在“29 ,’$M
,%’”中点击“F’4:1*”按键，这时会弹出另外一个窗口

=图 ;>，其中有其它聊天室的名称、创建人姓名、聊天

主题等等内容，要是你只想加入的话，可以键入“)”来

代替，然后点击“F’4:1*”按键。如果这时网上有人使用

#$%$&’() 建立了聊天室的话，你就可以找到它并选择

“7$33’1+”加入这个聊天组了 =图 !>。
如果使用 #$%$&’() 只是用来加入别人的队伍中

聊天，就难以体现出这个软件的优越性了，它最具吸

引力的地方就是可以随意创建富有个性的 !" 聊天

室。这时要在主界面上选择“29 ,%41’”，然后点击

“8:5N4+’”来建立一个自己的聊天室。在创建的过程中，

会有窗口出现让你选择聊天室的 !" 风格 =图 A >，其

中有花园、林荫街道、会议中心、电脑中心等多组选

择。而且还可以自己选定不同的主人公模型来作为你

的化身，如图 O 所示，可以选择绅士、园丁、淑女等人

物，还有一些可爱的小动物供您选择。全部选定后，按

下“LG”键，就可以看见自己的家园了 =图 P >。在你亲

手 创 建 的 世 界 中 ， 全 部 是 !" 效 果 的 物 件 ， 由 于

#$%$&’() 采用了全新的技术，所以不需要 !" 显卡的

支持就可以将一草一木表现得栩栩如生。而且作为这

个世界的创造者，还可以作出行走、奔跑等动作。

在这个窗口上，中间部

分 是 人 物 和 环 境 的 显 示 区

域 ， 左 边 是 一 些 设 置 的 按

键，实际上没有什么大的用

处。下部“+ H 1*4+”旁边的是文字输入框，最下面的是交

谈的历史记录区域。当你的朋友进入这个虚拟世界之

后，你可以通过左击并移动鼠标来接近他并与之交

谈。细心的朋友可以发现，在行走的时候，显示区域的

小人还会作出许多不同的行动。而且 #$%$&’() 还支持

使 用 麦 克 风 来

进行语音交谈，

要 是 你 想 提 高

自 己 的 英 语 口

语 但 又 苦 于 无

处交谈，使用它

不 正 是 一 举 两

得吗？$

>?
()
@A

图 ;
图 <

图 !

!南京 赵江

图 A

图 O

图 P

=0123456789:;<= *++,- . . ///0
1Q430 1$20 13>? >
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实录
!武汉 简武

平日里上网，除了浏览外使用的最多的是电子邮

件，可我家的“伊妹妹”有时会闹点小别扭。当然了，经

过我“语重心长”的“教育和帮助”，她现在听话多了。

@A$@A$ 狐狸不认路

我收发邮件用的是 !"#$%&’ () *，最近“狐狸妹妹”

的眼睛好像不太好，经常串错门，这不，+,%- 编辑又来

“告状”：此稿请投“娱乐天地”栏目——— 奇怪，该游戏

稿明明是投给一报纸的游戏版的，怎么到了 ./01 编辑

的信箱呢？一看原邮件收件人地址，赫然是 2/013
4,%-) 4-) -0/。看来“狐狸妹妹”的确“生病”了！

打开地址簿一比较，经常出错的几个地址的收件

人都写的是“编辑”，而后面的邮件地址则各不相同，

会不会是“狐狸妹妹”将给所有“编辑”的邮件都给了

排在最前面的 ./01 编辑呢？逐一给每个地址写一封邮

件，到发件箱一查：全部都成了给 ./01 编辑的！

我不知道这是不是 !"#$%&’ () * 的一个 567（用

890 5%/: 就一点儿事没有），解决的方法很简单，写清

楚详细的收件人名称就一切 ;<！

@A4@A4 狐狸尾巴长

出差到江北某镇，却牵挂我那些伊妹儿，好在小镇有

家网吧，当然“泡之没商量”，没想到却泡出祸来了。

一进家门，平日里温柔体贴的夫人把我揪到电脑

前，“你自己看看！”

“⋯⋯这是谁的邮件？”

“我说你好好的一个邮箱加什么口令，原来是怕

我看到你的小玲妹妹的邮件。”⋯⋯

哎，“一定要痛改前非”（什么非都没搞清呢）的我

痛定思痛，觉得问题可能出在小镇的网吧。浏览、收

=>5 邮件、收 ?;?( 邮件——— 当时我用的那台机器恰

好有一个 !"#$%&’，其中只有一个加了口令的帐户，收

@.? 给的信箱的邮件时，我新建了一个帐户，准备用完

后就删除的，故没加口令，收完信之后很小心地删除

了收到的邮件，却忘了将该帐户删除。

教训呀！以后在网吧之类的公共场所上网，可千

万小心别留下“狐狸尾巴”。 $
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!"#$%"$# 给人们带来了

前所未有的新感觉，上网冲

浪的惬意常常令人留连忘返。但月底

的电话费却远远超乎自己的意料，好

像电话被盗打一样委屈！所以，一种能

记录上网时间费用的软件应运而生，

这就是网络计费器。

网 络 计 费 器 中 有 一 种 叫 &"’
()*"#$%，是由 & + ,)%# 小组陈大年开

发的。该软件短小精悍，功能强大，深

受网友喜爱。但如果你重装 -."/0，这

款计费器就得重装，以前的上网费用

记录也就丢失了⋯⋯

先分析它的安装过程。该软件封

装在一个压缩包 &"()*"#1 2.3 里，展开后发现里面除了

一个叫 &(1 $4$ 的可执行文件外，其它都是一些可有可

无的文本文件或声音文件。把 &(1 $4$ 解压至 (5 6 ,%)’
7%89 :.;$< 目录下（也可是其它目录），双击即可运行

（话费设置从略）。

然后，我们开始拨号上网，一分钟后再断开。查看

计费器为 =1 > 元，说明它已有上网记录产生。而该上网

记录是不会记录在 &(1 $4$ 里的，肯定在其它文件里。

于是我开始查找：我的电脑"?5（右键）"查找"日期

"介于“今天”和“今天”"开始查找，几秒钟后共查出

一百多个文件，然后点一下浏览框上方“修改时间”按

钮，这些文件就按“修改时间”排序，根据当前分钟推

算，极有可能是 ?5 6,%)7%89 :.;$< 6 $"()*"#$%1 @8# ！好，

我们把它改名为 &"()*"#$%1 @8 ，然后运行计费器，查看

上网记录为空，退出，把文件名再改过来，重新运行计

费器，上网记录又正常了！看来正是这个文件，记录了

我们的上网配置。那么，余下的就好办了，我们在重装

-."/0 前把该文件先备份一下，待装完后再重新拷过

来就是了。

发现了这个“秘密”，我不惜把心爱的机器给重格

了以验证是否正确。重装机器，恢复备份，呼出计费

器，不看不知道，一看吓一跳！我的上网记录全都保留

着，但是费用却为零！

呵呵，真是实践出真知，如果不重格机器我是绝对

发现不了的！好了，我们再静下心来接着分析。

调出计费器，在任务

栏右 边 托盘 计 费 器 处击

右键"软件 配 置"计费

准则"电话费，发现基本

费 用 竟 然 是 =1 == 元 A 分
钟，怪不得费用为零。看

来，计费标准并非存放在

&"()*"#$%1 @8# 里！可是所

有文件都找遍了呀，难道，它存放在

系统注册表里？

跟我来！开始"运行"%$7$@.#（用

键盘键入）"确定，调出注册表编辑

器，然后在注册表编辑器里点击“我

的电脑”，编辑"查找"$"()*"#$%（用

键盘键入）"查找下一个。十几秒后，

便找到了 &"()*"#$% 的注册项，仔细

分析，不难发现，我们的计费标准正

放在 BC&DE ?FGG&HIEFJ&G 6 J)K#’
L8%$ 6 $ + 3)%# 6 $"()*"#$% 6 ?:M 6
,N)"$?:M 6O8<$:$$ 里，当前它的值是

P==Q，用十六进制表示就是 =QP=，用十进制表示就是

>===，看来它与 =1 > 元 A 分钟有着某种联系。为了验证

一下，双击 O8<$:$$，把它改成 R=>Q（十六进制的 >QR=，

十进制的 R====），重新运行计费器，查看计费标准，果

然为 R1 == 元 A 分钟！看来 &"()*"#$% 运行时不但在硬

盘上生成了一个 &"()*"#$%1 @8#，而且还修改了注册表，

真是太“狡猾”了！

好了，这就够了，我们只需把注册表备份一下，待

重装系统时恢复就行了！

当然，我们不是把整个注册表都备份，而是只备份

&"()*"#$% 注册项就行了。方法是：如上述方法进入注

册表编辑器，双击 BC&DE?FGG&HIEFJ&G，双击 J)K#’
L8%$，单击 $ + 3)%#，拉出菜单“注册表”，点“导出注册

表文件”，选择一个存放备份的目录，键入文件名即

可。以后如果需要恢复，直接双击该文件便大功告成！

但有一点需提醒一下，我们恢复 &(1 $4$ 与 &"’
()*"#$%1 @8# 时，一定记着要把它们放在同一个目录下，

要不，&(1 $4$ 是找不到 &"()*"#$%1 @8# 的，你的上网计

费器还是空的咯！ SES $

《电脑爱好者》增刊———《软件递招》

《电脑爱好者》光盘特辑———《网虫成长

手册》十一月上市，敬请读者关注！

网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器网 络 计 费 器
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!"#$%&’()*+
经过上次一番辛苦的采购，属于我们自己的影音

工作室终于建立起来了。安装操作系统和应用软件、调

试硬件、开机，怎么样，运行稳定吧？那我们就开工了，

让我们来制作一张动感电子相册的 #$% 吧！以下就以

笔者的工作室为实验平台，配置为：&#’() $&*，技嘉

+, - ./0$ 主 板 ， 123 4+/ 昆 腾 硬 盘 （.3 5+/ 6
.3 5+/），1728/ &$ - 1)) 内存（124 8/ 6 .5 8/ ），

,9:; &, <5) 显卡，%=>?@AB C7) 声卡，D& <2)) = 刻录

机，/;@ABE>F 23 ( 压缩卡，紫光 ($ 扫描仪。

毫不夸张地说，制作一张 #$% 不啻于拍摄一部电

视剧，剧中的主角不是那些存储在硬盘上的素材，而是

你G 你是导演、编剧、灯光、摄像、音响、动画、剪辑、合

成、解说、字幕、剧务、化妆⋯⋯你得自编自演，打点一

切，尽情地发挥你的想象力和创造力！假设我们要为一

个典型的三口之家制作电子相册，就需要男女主人从

小到大各自的生活照片，双方恋爱期间的合影，婚礼的

照片，以及孩子出生后各个成长阶段的照片，如果有条

件最好再加插一段婚礼或日常生活的录像。那么该如

何把握这些素材的数量呢？我们知道，一张 $% - H 盘

片的总容量是 .()8/ 或者 <5 分钟的播放时间，据笔

者反复实验，以时间来决定刻录内容是不好把握的，还

是以容量为标准可靠些。特别需要提请各位的是，一定

要为盘片格式化、转换格式等留出大约 ’)8/ 的空间，

也就是说刻录内容应控制在 .2)8/ 以内。.2)8/ 可

以容纳多少张照片呢？这就取决于你打算让每张照片

在屏幕上停留的时间，时间过长让人觉得腻味，太短了

又不便于欣赏。依笔者的经验，十秒钟为恰当，一张照

片十秒，六张就是一分钟，依此计算，六十分钟的播放

时间需要 ’.) 张照片！如果要加入录像，则按照录像的

时间适当减少照片的数量。

#$% 刻录的大致经过为：先通过扫描仪或压缩卡

将照片或录像保存到硬盘上，通过视频编辑软件将一

张张图像格式的照片（"3 /?I、"3 &JB、"3 KIL、"3 M=N
等）转换成"3 ,#O 格式的视频文件，再按照 #$%23 )
白皮书的标准通过压缩卡将 ,#O 转换为 8&P+ - 1 格

式，最后由刻录软件将其转化为 #$% 专用的"3 %>Q
格式并刻录成光盘。听起来很复杂吧，其实不然，我们

这就开始动手。

!"# !"#$%&’()

这一步是要将素材保存到硬盘，所谓素材（$R=I）

是指构成影视作品的基本组成文件，包括视频文件、音

频文件、静态图像文件、字幕文件、动画文件等。在捕获

录像片段时，一定要尽量选择高质量的母带（视频节目

源），否则效果难尽人意。因为采用 8&P+ 压缩算法进

行编码时会将视频节目源中的条纹、雪花点、噪音等加

以放大，进一步恶化图像质量，甚至产生令人头疼的马

赛克现象。/;@ABE>F 23 ( 压缩卡毕竟属于低端廉价的

卡，而现阶段的家庭录像也几乎都是采用非专业的

#DC 制式，这两者决定了 #$% 在画面质量上不可能

像 S%、%#% 那样细腻动人。笔者曾捕获过 CTUV 公司

的 /,M, 制式的专业级录像带，那画质可真是⋯⋯当

时的感觉就是想把所有 #DC 制式的带子通通扔到长

江里。可是要知道一台专业级的摄像机价值十数万元

而普通家用的只需数千元，一盒专业级的录像带价值

两百多元而家用的只要十几块钱啊！

言归正传，在进行视频捕获时，注意将视频规格定

为 ’(2 W 244 ，音频定为 55 XDY 、1. 位立体声的采样

频率，制式为 &,S（UMC$ 制式恐怕有的影碟机不支

持），如果所捕获的内容还要进行编辑，则保存为 ,#O
格式，若不打算作进一步的处理则可保存为 8&P+ 格

式，直接作为日后刻盘的内容。如果是分段捕获，在文

件存盘时最好详细命名，如：“婚礼 1”、“婚礼 2”等，或

者根据捕获的内容命名，如：“接亲”、“婚宴”、“闹洞房”

等，这样编辑起来一目了然，免得文件多了找不着北。

还有要时刻观察你的硬盘剩余空间，要知道一分钟的

,#O 文件有 .)8/ ，建议每次捕获的时间不要超过二

十分钟，捕获完成后立刻将不需要的内容剪掉，然后存

盘。假如你的内存不够大，捕获完成后立刻存盘，再将

文件调出来进行剪辑，至于具体的捕获操作就不需要

笔者多说了吧。图 . 是 /;@ABE>F 23 ( 压缩卡的操作界

面。
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表 #
分辨率 $%&’ ( 输出比例 取图范围 $厘米 ( 取图范围 $英寸 (

#)) #))* +, - . ", /0 /, 01 . 0, ++
#1) #))* 1, -" . 2, ++ 0, 1/ . #, -0
0)) #))* 2, 2" . /, !! #, "! . #, 22
/)) #))* 0, -" . 0, 22 #, #" . ), -!

说明：宽高像素为 /10 . 0++ ，尺寸为 0-"34，宽高比为 #5 00。

表 0
分辨率 $%&’ ( 输出比例 取图范围 $厘米 (

#)) #))* #", ++ . #2, !/
#1) #))* ##, -0 . -, "1
0)) #))* +, -" . ", /0
/)) #))* 1, -! . 2, ++
2)) #))* 2, 2" . /, !!

说明：宽高像素为 ")2 . 1"! ，尺寸为
#5 #"64，宽高比为 #5 00。

相对于视频素材的获得来说，静态照片资料的获

得就要艰辛得多。有人会说，这还不简单，用扫描仪一

扫不就成了。但是你想过没有：扫描少量的照片固然

轻松，但是三百多张呢？以紫光 17 扫描仪为例，横竖

交错排列一次只能扫描五张标准大小的照片（见图

"），而每张均需精心调整扫描区域，笔者的最高纪录

是一个晚上扫描照片 #0) 张，工作强度可想而知。更

主要的是你有没有想过：分辨率该如何确定？扫描区

域多大才合适？这里面可是大有学问。通常情况下，分

辨率越高，图像清晰程度也越高、色彩越细腻（同时文

件尺寸也是越大），那么，做电子相册时也是这样吗？

非也！笔者刚开始扫描照片时，就是抱着这样的观点，

将分辨率定为 /)) %&’ 或者 2))%&’%&’ 缘出现明显的

锯齿状，人物脸部表情无法分辨，一句话：花屏了！笔

者对此困惑不已，尝试过各种各样的办法，但就是不

见效，整整一个多月没能找到解决的对策。后在高人

的指点下猛然想起，879 05 ) 标准白皮书规定，879
的帧大小被固定为 /10 . 0++ 个像素点（:’;<=>），即无

论你的原始素材的分辨率有多高，只要最终输出的模

式是 879 ，则其像素统统将被裁减为 /10 . 0++。试想

一幅宽高各有几千个像素点的高品质图像，被活生生

地剪成宽高只有两三百个像素点的小幅图像会是一

副什么样子！

症结找到了，马上打开 :?@A@>?@&，新建一幅宽高

为 /10 . 0++ 的 BC4 图像，观察其大小为 0-"34，再

从【D’=<】#【EF&@GA】#【 HIJEK L /0】5 5 5 启动扫描界

面，在不同的分辨率下选取扫描区域，使图像大小保

持在 0-"34 左右，得到表 # 所示的取图范围。经反复

实验表明，只要照片的清晰程度够好，则按照这个范

围取图得到的照片在做成 J8E 后基本上没有失真，且

因作为素材的照片大小与最终输出的文件大小一致

（均为 /10 . 0++），大大减轻了 7:M 运算时的负担，也

减少了 6:NC 压缩时对画面的损伤。但这个取图范围

有一个严重的不足：即对照片内容放弃太多，即使使

用 #))%&’ 的分辨率，其取图范围也只能有 +5 -" . "5 /0
OF P 不足以覆盖整张照片，如果照片本身质量较差，

需要用较高的扫描分辨率，比如 /))%&’ ，则取图范围

只剩下 05 -" . 05 22 ，这还不够选取照片人物的任何

一个完整部位。于是又想到，在 989 规范中其帧大小

为 ")2 . 1"! &’;<=> ，恰好是 879 的倍数，这样将其换

算为 /10 . 0++ 时不会太多地增加 7:M 的工作量，且

像素损失也不会太大。

在 :?@A@>?@&
中 观 察 ， 一 幅

")2 . 1"! 的 BC4
图 像 的 大 小 为

#5 #"64，用同样的

方法可以得到如表

0 所 示 的 取 图 范

围。经检验，:G<F’<G< 在进行 J8E 合成时，所耗时间未

见明显增加，图像质量用肉眼难以发现变化，这种方

法的不足之处是单个图像文件的尺寸较大，有 #5 #"
64。各位在扫描时可视具体情况灵活掌握，以上两表

仅供各位参考，如果诸位有更好的方法解决画面质量

问题，一定不要吝啬赐教哦！

此外，在进行照片扫描时还应注意，若照片老化、

偏色、破损或聚焦模糊，不要选择扫描界面所附带的

处理工具，否则会大大增加扫描所需的时间，把这一

切留给 :?@A@>?@& 去处理好了。扫描得到的照片一定

要分门别类地命名保存，比如男主人幼年时的照片可

命名为：“KQ))#”、“KQ))0”等；而男女主人的合影则

可命名为：“R))#”、“R))0”等，要不然几百张照片进了

硬盘你可无法识别和辨认了。

照片扫描还有一个问题那就是竖幅照片的处理，

大家知道，任何类型的彩电都是横幅的，竖幅照片若
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不经处理将产生严重变形。解决的对策有三：一是按

竖幅扫描，在将此类照片拖入 !"#$%#"# 的构造窗口

（&%$#’%(#）时，选 )’%*#+%,#-#./%(0/%( 12*#30 4/0%-
，即锁定长宽比，但画面两侧会自动生成黑色以填充

横向的不足，这势必影响效果，为下策；二是如果不

影响原照片的整体构思的话，在确定选取范围时，将

其按横幅画面进行选择，此乃中策；三是用小于标准

尺寸（567 8 799 或 :;< 8 6:= ）的幅面将照片按原样

取下，在 !>-0-2>-* 中新建或选择一幅标准尺寸的图

像作为背景，利用索套工具将照片中的人物与背景

分离，通过复制、羽化等手段将人物粘贴到新的背景

图中，或者将几幅竖幅的照片按照同样的方法合成

为一幅新的图像，这种方法虽然较为繁琐，但效果最

好，为上策。

关于照片扫描的最后一个问题是保存的格式，

如果你的硬盘够大，建议存为"? @$* 或 "? *2, 格

式，这两种格式对图像的损坏极小，用"? A*B 格式可

以节省大量的空间，但有些版本的 !"#$%#"# 不支持

"? A*B 。 C!" D

很多朋友都在考虑升级自己的电脑。为了节约

.EFGH，大家首选的方案往往都是升级主板的 IJEK
后更换处理器。但是往往会遇到问题：自己的主板升级

IJEK 后到底是否支持准备购买的处理器呢？

很多朋友都在此问题上犯了难，尤其是一些当初

组装电脑时追求低价位的朋友。他们采用的往往都是

低档主板，这些主板很多都不带详细的说明书，根据随

机 资 料 根 本 就 无 法 确 定 其 身 份 ， 也 就 无 法 升 级 其

IJEK。有的主板虽然带有说明书，但是经过了这么长

时间，搞丢了，也无法判断主板的身份了。

#$%&’ !"#$()*
+,-%&’./012

实际上，每台组装机的电脑主板内部都有一张可

以确认其型号的“身份证”。只要使该电脑可以正常工

作，就可以将主板的身份准确地查到。

不知道您是否注意过，一台电脑启动到自检内存

时，屏幕的最下面一行将会显示下面格式的的信息：

“: L 5M L N6 O&4J&EF O716N)P6<) O;;” 或 者 是

“6M O ;M;7 O MM;M O ;;MMMMMM O M;M;N< O1.JKM75 O
!”。

您的主板身份就隐藏在上述信息中，这时可以按

下键盘上的 !1QKG 键把这些信息抄下来，以供仔细研

究。

实际上，上面的这些信息有个专门的称谓叫做

“IJEK 标识”（IJEK JR）。上面提到的两种 IJEK 标识，

是两种最常见的类型。前一种 IJEK 类型最为常见，也

是本文要介绍的一种。

3$%&’ !"#$4
#56789’:;

让我们先来介绍一些有关 IJEK 的基础知识吧。

IJEK 是 英 文 基 本 输 入 输 出 系 统 （I1KJ) JF!Q& L
EQ&!Q& KHK&G.）的缩写，实际上是一段程序编码。

该程序与普通软件程序的不同之处在于：

存放的位置不同。一块电脑主板在出厂时，厂家以

烧 录 的 形 式 将 IJEK 代 码 固 化 在 主 板 只 读 存 储 器

（4E.）的芯片内部，所以 IJEK 是主板的一部分。正因

如此，大家有时就称呼它一个既不同于软件又不同于

硬件的名字“PJ4.S14G”（中文叫“固件”，即“固定在

主板内部的软件”之意）；而其他程序一般都存放在硬

盘、软盘、光盘等外部存储器介质中。

启动运行的方式不同。IJEK 程序在每次开机或者

机器重新启动时，便会被触发，自动开始运行，而其他

软件的运行则需要操作员来启动或者调用其他软件。

从功能上来看，IJEK 是其他程序乃至整套电脑硬

件运行的基础。IJEK 中包含控制键盘输入、显示、软

硬盘驱动器、串并行通信口及其他一些基本功能模块

的全部代码。对于一块电脑主板来讲，如果没有 IJEK，

那么它就如同一块“木板”，开机连显示也没有，不能

进行任何工作。

如此看来，IJEK 对于主板来说确实非常重要。但

是，有意思的是，主板的 IJEK 程序却不是由生产主板

的厂商自己开发的，而是他们从专业的 IJEK 开发商

处买来的。
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世界上最著名的 89:; 开发商共有两家，一家是

<=<>?，另一家是 <@9。前文提到的两种 89:; 标识，

前一种就是 <=<>? 公司的 89:; 产品，后一种是 <A
@9 公司的产品。

从开发 89:; 的商家方面来看，既然是专业从事

89:; 的开发，那么它就要给它开发和出售的所有的

89:; 编上号码，以便彼此区分开来。这个编码就是

89:; 标识（俗称“89:; 号码”）。前面所述的“B 1 ,+ 1
CD E F>9F:G E H<DCIJDKI E LL” 字 样 中 的

“H<DCIJDKI E LL”即是该主板的 89:; 号码。

从 89:; 商家买来 89:; 后，有的主板厂商还修修

补补，做了一些改头换面的工作。例如，加上含有自己

公司 I9 标志的开机画面等；还有一些主板的商家（如

华硕、钻石等），还按照自己的产品型号重新给买来的

89:; 版本进行编码。不过，大多数的主板商家则是原

封不动地买来直接就用。

不 同 的 主 板 厂 商 从 89:; 开 发 商 处 购 买 到 的

89:; 的编码不同。同一家主板生产厂商生产的不同类

型的主板的 89:; 号码也不同。每个厂商的每种类型

的主板都有唯一的一个 89:; 号码。因此，我们可以通

过该号码获得主板的生产厂家、主板的型号等信息。它

就是主板的“身份证”。

获取 89:; 号码的方法除了前面所述的之外，还

有一个更简单的办法是使用软件 "#$%&’。

AA$$!"#$!"#$?@’BCDE?@’BCDE
让我们来分析一下上面的例子：H<DCIJDKI E

LL。这是一个典型的 <24MN 89:; 号码，由十一位字符

组成。其中：

第 一 位 通 常 都 为 H， 表 明 该 主 板 的 89:; 属 于

<=<>? 公司的 K( D 版本的 89:; 系列。该位为其他字

符的较少见。

第二位通常为 <，表明该主板采用的扩展槽是

9;<、OI9 标准的。当该位字符为其他字符时，代表的含

义分别为：+，代表主板上的扩展槽是 9;< 标准的；8，

代表主板上的扩展槽是 P9;<、OI9 标准的；该位为其

他字符时的情况较少见。

第三位表明主板的档次。常见的为 D 和 Q，说明该

主板适用处理器的档次为或相当 9GFPR 公司的 SLDSQ
和 SLQSQ（O#）级别的第五代、第六代处理器；当该位字

符为 K 时，说明该主板使用的处理器为或相当于 9GA
FPR 公司的 SLKSQ 档次的第四代处理器。

第四位和第五位表明主板使用的芯片组的类型。

其中第四位表明芯片组的厂商，第五位表明芯片组的

具体型号。采用 T9< 公司的芯片组时第四位为 R；采用

<R9 公司的芯片组时，第四位为 U；采用 ;9; 公司的芯

片组时，第四位为 9；采用 9GFPR 公司的芯片组时V 该

位为 C；第四位为其他字符的较少见。下面提供给大家

几种当前最常见的芯片组的代表字符：

H<DCI 采用 9GFPR K,LJW 芯片组的主板；

H<DCJ 采用 9GFPR K,LXW 芯片组的主板；

H<DCY 采用 9GFPR K,LTW 芯片组的主板；

H<DCX 采用 9GFPR K,LTW 芯片组的主板；

H<DC9 采用 9GFPR K,LFW 芯片组的主板；

H<DUU 采用 <R9 <Z4NN%5 T 芯片组的主板；

H<DR< 采用 T9< TWO>:!TO+ 7芯片组的主板；

H<DRI 采用 T9< TOH 芯片组的主板；

H<DR? 采用 T9< TOW!TWO>: [ 7芯片组的主板；

H<DRP 采用 T9< TO,!@TO,7芯片组的主板；

H<DRX 采用 T9< TOK 芯片组的主板；

H<QCX 采用 9GFPR KKLJW 芯片组的主板；

H<QC\ 采用 9GFPR KKLRW 1 PW 芯片组的主板；

H<QCU 采用 9GFPR KKL8W 芯片组的主板；

H<QCR 采用 9GFPR SHL 芯片组的主板；

H<QC@ 采用 9GFPR S+L 芯片组的主板；

H<QRY 采用 T9< 公司的 <O:RR: O>: 芯片组的主板；

H<QRJ 采用 T9< 公司的 <O:RR: O>: OR]; 芯片组的主板；

H<QUR 采用 <R9 公司的 +QH+ 1 +DK,I 芯片组的主板；

H<Q9G 采用 ;9; 公司的 ;9;QHL 芯片组的主板；

H<Q9R 采用 ;9; 公司的 ;9;DQLL 芯片组的主板。

第六位和第七位代表主板的生产厂家。下面提供

给大家几个较著名的主板厂商的代码：

<L <;];（华硕） <+ <89F（升技）

<+ <F>PG?（中凌） <8 <:OPG（建基）

8L 89:;FP>（映泰） I, IX<9GFPIX（承启）

I; Y<9G=<>?（耕宇）?L ?<F<PWOP>F（联讯）

?+ ?FU（创宏） ?K ?J9（钻石）

P+ PI;（精英） PI PGOI（英振）

JL J9I（大众） JD J]Y]FPIX（明致分厂）

YL Y9Y<8^FP（技嘉） YD YTI（致福）

XL X;9GFPIX（明致分厂）9, 9=9RR（艾葳）

\+ \PF=< （̂捷波） \, \ E 8:G?（捷邦）

R+ R]IU^ ;F<>（联胜）R8 RP<?FPIX（丽台）

@H @^I:@O（迈肯） @K @9I>:;F<>（微星）

O< PO:W（磐英） _+ _?9（联想）

;H ;:^:（梅捷） ;D ;X]FFRP（浩鑫）

FL F=9GXP<?（伦飞） T, TFPIX（明致分厂）

第八位和第九位代表主板的型号。我们知道，一个

主板的生产厂家采用同样的一种芯片组可能制造多款

不同型号的主板，这些不同的主板，其 89:; 也不同。

在 89:; 编码上的不同体现在这两位字符上。

短横线后的两位数字一般是没有固定的意义的。

通常为“LL”。

根据以上的列表，我们就不难看出，89:; 号码为

“H<DCIJDKI E LL” 的 主 板 实 际 上 是 香 港 明 致

（OIIX9O;）公司的一家分厂“J]Y]FPIX”的产品，该

主 板 采 用 的 是 9GFPR 公 司 的 K,LJW 的 芯 片 组 。

!J]Y]FPIX 公司现在可能已经倒闭，不过您可以到

明致公司的站点上查找该主板的一些资料。 7
这样一来，您查找主板的资料时是不是就方便得

多了？！ $
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我的爱“鸡”已整整陪伴我三个年头了。除了显示器没换之外，其

他的配件经过一次次升级都改朝换代了。前几天，也就是倒数第二个

幸存者：机箱被扔掉那天，我在转旧货市场时发现了一个 !"#"$%& 的服

务器机箱，还带个 ’(( 瓦电源，开价 )( 元，还没等我大脑考虑好手就

把钱送过去了。

回家后，接上新电源一试，果然不出我所料：坏的，拆开研究了半

天，找不到故障位置。可这原装电源用料和做工确实很棒，于是我决定

还用老机箱的 *(( 瓦电源，但要对其做做手脚，加上那个 ’(( 瓦电源，

来个取其精华，去其糟粕，打磨一下。

拆开老电源，简直“惨不忍睹”，交流输入后的高频滤波电路根本

没有，高压滤波电容是 **( 微法，四个整流二极管是最小号的，稳压调

控电路可有可无的周边元件一概从“略”，直流输出部分的滤波电容就

+ ,* 伏有一个 ,((( 微法的，其它的都没有。我真是奇怪这三年来我

的“鸡”是怎么靠这个破电源为我卖命的？以上这四点是电源输出质量

好坏的关键，下面开始破的换少的添。新电源的交流输入、滤波、整流

电路该有的高耐压滤波磁片电容一个不少，整流二极管个头不小，高

压滤波的电解电容是 ’(( 伏 ,*(( 微法的，不用客气，全换到老电源

上，又加了一组电感。两个电源的工作原理一样，电路也差不多，我对

比着把稳压调控电路和保护电路的周边元件在老电源上补齐了，正面

没地方焊的就焊在背面。两个专用脉宽调制集成电路 （-./0/ 和

.1’’0）都是杂牌，换成名牌的。老电源 + ) 伏和 + ,* 伏整流二极管用

的是快速二极管，也换成了肖特基管，新电源用的全是 , 2 3 炭膜电

阻，我全拆了下来，把旧电源同阻值的破电阻全换了。直流输出滤波部

分的电解电容 + 2 4 ,* 伏用 *) 伏 *0(( 微法的、+ 2 4 ) 伏用 ,( 伏

**(( 微法的。折腾了一个下午，满屋子一股焊锡味，电阻、电容、电线、

线圈摊了一桌子，终于打磨完了。接上电源，我没敢接负载，电源里该

动的都动了，不该碰的也都碰了，鬼知道打开开关会怎样。我左手挡住

脸（万万不可伤到脸），右手打开开关，只听“啪”的一声，电路板闪了一

下，然后就掉闸了。我摇摇头，提起折腾了一个下午的电源，从窗户顺

了出去。慢，这怎么行，这点小挫折都受不住怎么干大事？我拿起放大

镜一点点的查看电路板，结果发现了直径约为两毫米的一块焊锡，搭

在两个电容的引脚上，而交流输入不偏不正刚好经过那两个引脚，那

里已经烧糊了，那块焊锡已经熔化在两个引脚上，看来就是这里短路，

清除干净后把那块该死的焊锡从窗户顺了下去。合上闸后，再次接上

电源，合上开关后，

电源风扇开始正常

转动，用数字万用

表测了所有直流输

出的电压值，都正

常！又接了一个光

驱听了张 56，一切

正常。那个纯手工、

纯杂交、元件优良、

质量一级棒（肯定

比中关村百什么的

电源棒）的电源已经装进新机箱里

为我效力了。 $

,12,12,12
与那些半年就下岗的小鼠相比，我

可 爱 的 老 鼠 已 年 满 三 岁 ——— 可 谓 长 寿

了。它是只三键光电鼠标，这些年来它

“命令与征服”了“大菠萝”，显示了“力量

与魔法”，度过了“帝国时代”等众多耗鼠

时光后，依然容光焕发。与众多朋友一

样，由于软件的限制，平时只用到它的左

右两键，没有发挥其应有的功能。近日上

了网，在 7"803 下浏览 9: 翻页时必须用

左键按住滚动条上下拖动，时间一长让

人眼花手麻不堪重负。前些日子听闻 9:
中中键有翻页浏览功能，于是便小试一

番。由于驱动盘已丢失，我找了好多其他

鼠标驱动程序，均不能实现此功能。

能不能利用 7"803 自带的驱动程序

实现三键功能呢; 在正常情况下，7"803
开机后能正常检测到鼠标并自动为其安

装 缺 省 的 驱 动 程 序 <=$%8!%>! =?>"%&
1@AB? C。用测试程序一测，左右键正常，

中键按后却没有反应，这就是说，7"803
缺省的驱动程序只支持两键。仔细分析、

查阅资 料证明 7"803 确实 支持 三键鼠

标，关键是驱动程序不正确。经过无数次

努力之后，终于发现了解决之道。

如果你会用 7"8!@DB 注册表大法，

则可使用方法一：当然，要先备份注册

表，运行 E:F:69- 打开注册表；寻找

GH:IJ.K5L.J1L5G9M: N =OB$?P N 5A>Q
>?8$5@8$>@&=?$ N =?>R"S?B N 5&%BB N 1@AB? N
(((( 中的键 MAPT?>KUVA$$@8B，如果没

有，可增添此键，并将键值改为 ’；重新启

动后你的三键鼠标中键就可以用了。

当然此法有点危险性，要是你不敢

在注册表上动手动脚，下面有更简单、更

安全的方法二：将 7"803 完整版安装光

盘装入光驱，进入“开始#设置#控制面

板#系统#设备管理器#鼠标”，你会看

到“=$%8!%>! =?>"%& 1@AB?”。选中此项后

单击“属性”，选中“驱动程序#升级驱动
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程序#下一步”，选中“显示指定位置的所有驱动程序列

表⋯⋯”一项，进入“从软盘安装#浏览#!："光驱盘符

假定为 ! 盘 # #!：$ %&’()&* $ +,-./ $ 01.*)*2*”。选定

31.*)*2*4 ’,5 后点击两个“确定”按钮，你就可以在一个

对 话 框 里 看 到 “01.*) 62*/)3 01.*) "7 8.//1, 9,
:90;#”一项 "我的鼠标是串口的，用的 :90; 口，请结

合你的实际情况更改选项 #。选中它后点击“下一步”，

对出现的警告信息选择【是】，再【下一步】#【完成】后，

重新启动计算机，你的三键鼠标便名副其实了。

原来 <’,=> 的标准驱动程序只支持其双键模式。

你可以从 0’?&1*15/ 驱动程序库中或 <’,=> :% @ A90
版的相关文件夹中获得驱动程序升级版。安装成功后，

浏览 +B 网页时方便了不少，后来发现在 <1&C=D、记事

本等许多软件里都可以使用中键的滚动功能。

嘻嘻E 幸亏我没有急着去买“网鼠”，又省下了几十

大元，下个月可以添个游戏操纵杆玩《极品飞车 F》了。

好啦，我要用“老”鼠上网冲浪去了。 $
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&’()* 目前很热，许多朋友都在

准备着装一个。但很少听人提到 +’,-
这个分区工具。你打开 &’()* 光盘找

一找，它就在光盘根目录的 ./0 1 02344
目录下或 ./0 1 02344 54670 目录下。

+’,- $+6802 ’92:8;<26=: ,;82626/9
-7>622:8 % 程序是一个功能非常强大的

?- 1 @A- 工具程序，它可以在不删

除硬盘上原有数据的情况下将硬盘上

的一个分区分割重新分区。不过该程

序只能分割 ?- 1 @A- 的主分区（如

果你的主分区不够大的话就算了吧），

不能分割 ?- 1 @A- 的扩展分区。

假 设你 的 全部 硬 盘 都已 分 配给

@A- " B69./C0 使用，请建一张 @A-
启 动 盘 ， 将 D@EA? 上 的 " 6902;>> "
+’,- 目 录 下 的 EF-GAEEHI F*F（ 恢

复分区用）、+’,-I F*F 和 FEEAE-I G*G 拷贝到该软

盘上，不要直接在硬盘上使用 +’,-。否则后果自负！

先 使 用 ?- 1 @A- 或 B69JK 提 供 的 -DL(@’-M
（或 (/82/9 公司最新版本的 (@@）来检查要划分的硬

盘，修复错误，然后使用 @F+ELNI F*F$或 (/82/9 公

司最新版本的 -7::.60O，如果装了 B69JP 系统就用其

磁盘碎片整理程序 %整理硬盘。以保证硬盘的后半部分

没有任何 ?- 1 @A- 文件，注意像 Q688/8
和 6Q;R: 这样的程序会重新把一些文件放

在硬盘的最后面，请用“;2286S 1 8 1 0 1 T
6Q;R:I 6.P” 和 “;2286S 1 8 1 0 1 T Q68/8U
0;=I 46>”将这些文件的属性改为可读并删

除它们。另外在 ;32/:P:<I S;2 和 </946RI 0V0
中除去 6Q;R:、Q688/8 及其他防病毒程序如

(LW，防止它们在 +’,- 重新启动机器时恢

复原来的硬盘分区表。此外如果要用 +’,-
分 割 被 ./3S>:07;<:、 02;<O:8 或 .86=:07;<:
压缩的磁盘时只能分割压缩盘的宿主盘。

做完这些准备工作之后，我们就开始分区

吧。

用做好的 +’,- 启动盘启动机器。运行

+’,-X 程序可以让用户把硬盘上 S//2 区及

8//2 区 的 备 份 写 到 软 盘 上 的 EAAGU
HAAGI YYP （其中的 P 代表一个从 Y 到 J

的数字）文件里。如果在使用 +’,- 时发生任何错误，你

就可以从软盘启动并执行 EF-GAEEH 来恢复硬盘上

原先的配置。 请注意：如果你不止一次地使用 +’,-
的话（这一般是不必要的，但是可能发生），程序会把一

个以上的 EAAGHAAG 档案写到软盘上。EF-GAEEH
会让用户选择要恢复哪个配置文件。EF-GAEEHI YYY
这个文件包含用户原先的配置。正确选择 Y、! 或 #（视
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!" 期《进入休眠状态要小心“发烧”》一文中作者

认为当电脑进入睡眠状态时由于在 #$%& 中把 #’(
风扇也设置成暂停状态，从而造成 #’( 散热器（微星

)!)* 主板是直接测量 #’( 散热器的温度）出现 )+,
的“异常高温”有损坏 #’( 的可能，这种观点是值得商

榷的。其实，在夏天电脑处于睡眠状态时 #’( 散热器

温度达到 )+,并非过高，而是属于正常范围，不会导

致 #’( 烧坏。相反，如果在正常工作时，#’( 散热器

温度达到 --,以上时则须当心，尤其是大幅度超频

时，#’( 散热器的温度应限制在 -.,以下（冬季应更

低）。这种现象可用电子元器件的散热技术来解释。

)*!"#$+,-./0
#’( 的 散 热 能 力 与 #’( 的 最 高 允 许 工 作结 温

（即 #’( 核心温度）、环境温度和总的热阻有关。一般

来说根据选材及制作工艺质量的不同，半导体器件分

为军用品、民用品等几个质量等级，相应的最高允许

工作结温分别为 !-.,、!/-,（普通电脑用的 #’( 均

为民用级）。总热阻等于结热阻（即 #’( 核心到外壳的

热阻，在这里为了讨论方便把 #’( 与散热器的接触热

阻也计算在内）与散热器热阻之和，当散热器安装好

后，结热阻对于某一元器件来说是固定的，而散热器

的热阻则与散热方式有关。散热方式主要有：自然冷

却、强迫空气对流冷却（即安装散热风扇）、液体冷却

（如 01234 们用水冷却）及其它方式（如采用半导体制

冷片等），不同的散热方式散热能力（热阻）相差很

大。自然冷却方式 散热虽然最为简单可靠，但散热器热

阻大、效率低，只适于功率较小的场合（如 +5) 以下级别

的 #’(）。强迫空气对流散热方式热阻小，具有较高的散

热能力且较易实现，所以奔腾级以上的 #’( 都采用这种

方式。液体冷却和其它冷却方式由于装置结构太复杂，对

安装或使用条件有特殊要求，只适于一些特殊场合。

1*230456704
目前的电脑主板通常是采用测量 #’( 散热器温度

来间接判断 #’( 核心温度的方法实现过热保护的，那

么，测量到的散热器温度与 #’( 核心温度的关系究竟如

何？简单地说，当 #’( 功耗变化时（如改变 #’( 主频），

核心温度与散热器温度之差不是固定的，这个温差与

#’( 的结构、功耗大小、散热方式等有很大关系。就同一

#’( 而言6 散热器温度一定而功耗较大时核心温度就会

比较高，可是影响 #’( 寿命的是核心温度，因此，不能只

看散热器的温度。具体就上文提到的 ’#*-. 型 #’( 来

说，在正常工作时 #’( 功耗较大，散热风扇必须有足够

的排气量，使散热器热阻足够小，才能保证 #’( 核心温

度不超过规定的温度。在这种情况下，由于 #’( 结热阻

在总热阻中占的比重比较大，因此即使散热器的温度较

低可核心温度也会较高，尤其是在超频时即使加大风扇

的排气量使散热器的温度保持与额定频率时一样，但是

#’( 功耗比额定值大很多，核心温度仍然有可能超过最

大允许工作温度而导致 #’( 损坏。相反，在睡眠状态下，

风扇停转后散热方式变成自然散热，散热器热阻大幅度

上升，结热阻在总热阻中所占的比重相对来说就变得很

小了。当 #$%& 中 #’( 睡眠状态的时钟频率设置得很低

时（大多数电脑的 #$%& 中都有此选项，使用中应设置

成最小值），睡眠状态时 #’( 的功耗变得很小，虽然此时

散热器温度较高，但是 #’( 核心温度反而会较正常工作

时低 7因为核心温度与散热器温度之差很小 8，因此不会

损坏 #’(。由此可见，在睡眠状态下尽可放心地把 #’(
风扇关掉，使电脑变得更安静。

另外，从上述观点来看，在超频时若要保证 #’( 核

心温度不升高，则散热器的温度要比正常工作时更低。有

的超频者在更换散热风扇后测得散热器的温度与正常时

基本相同或略高就认为 #’( 核心温度也变化不大的想

法是错误的，实际上此时的核心温度会比正常时高很多，

至于电脑还能工作只是因为 #’( 有相当大的温度裕量

而已，也许等待你的将是被迫提前升级你的电脑。 $

用了多少次而定，最后一次使用的数字最大）就可以

即刻恢复分区前的状态，是不是很方便！99
现在你必须输入新分区应该从哪个磁柱开始。使

用左 7右 8方向键来递增 7减 8磁柱的计数。不要急，看

清楚了再按 :;<:=。剩下的分区以及新分区的大小

会在程序中显示，选择正确的磁柱对你来说并不困

难。每使用上 7下 8方向键一次会递增 7减 8十个磁柱。

准备好后，按下 :>?34 继续。在此之后，可以选择重新

编辑分区表（这会让用户重新选择划分分区）或继

续。如果用户键入“@”，则 A1’& 将会计算改变过的启

动分区，再检查一次并提示用户是否要继续。如果键

入“B”，那么 A1’& 将会把这些改变写入硬盘并结束。

重新启动机器，用 A01&C 查看新配置是否已经起作

用。现在6 系统上应该有两个 AD< 分区6 第一个是

0%& E FG>HIJK 的文件系统6 第二个是个空的分区6 可

以被 <L4MI NG>LO 作为自己的分区。

最后把这张启动盘保管好，以后一旦需要恢复你

硬盘的分区，软盘启动并执行 =:&<%==P 即可。你的

硬盘就如同从未分过区一样了！怎么样，的确很方便

吧，还不快行动，把 N1;(Q 请进你的硬盘里去！ $
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"#$ %& 下的拨号网络对于每个

能上因特网的用户来讲并不陌生，但

对于 ’( 下的拨号网络却不一定，这

是因为大多数用户的微机是运行在单

机环境下而非网络。但如果是希望一

个局域网中所有的微机都能够通过代

理服务器来共享上网的话，那么就很

有可能用到 ’( 下的拨号网络，因为此时代理服务器

软件往往安装在 "#$)*+, ’( 服务器上。

要配置 ’( 下的拨号网络，首先要做一些准备工

作，这其中包括 -./0-（或 12/’ 卡）及远程访问服

务（342）的安装。详细的操作步骤如下：

#$!"#$!FG %&#’HI’JK
安装 -./0-：开始#设置#控制面板#调制解

调器；安装 12/’ 卡：开始#设置#控制面板#网络#
适配器#增加。

3$LMNOPQF()&I’JK
在安装 342 前，应先安装使用 342 的网络协议，

通常是 (56 7 16 协议，如果你在使用前没有安装相应

协议，那么在 342 下，应用程序将会无效。要安装

342，可按如下步骤进行：

# 双击控制面板中的“网络”，选择“服务”，单击

“添加”按钮，在“可选择的网络服务”对话框中从可利

用的服务中选择该服务。安装程序将提示输入安装

342 文件的位置，并拷贝相应的程序到本地驱动器。

89 单击“确定”后，将会看到一个“远程访问配置”

对话框，其中显示了该计算机系统上的通信设备，选择

其中一个端口（通信设备，如 -./0-、12/’ 卡等），单

击“配置”，在“配置端口用法”对话框勾选“只能拨出”，

然后单击“确定”。

:9 在“远程访问配置”对话框中，单击“网络”，在

“网络配置”对话框中，单击“(56 7 16”，然后“确定”；

;9 在“远程访问配置”对话框中，单击“继续”，在

“网络”对话框，单击“关闭”，然后重启计算机即可。

<$R?ST’UV
在安装完 342 之后，就可以开始建立拨号网络

了。双击“我的电脑“，然后双击“拨号网络”，单击“新

建”，输入用于拨号的电话簿的名字（如“5<1’4’0(”）

及拨出电话（如“!=:”或“!=%”），单击“完成”即可。下

面重要的工作就是拨号网络的配置，选择要配置用于

拨号的电话簿（如“5<1’4’0(”），单击“其他”，单击

“ 编 辑 项

和 调 制 解

调 器 属 性

（0） ⋯ ”，

如 图 ! 所

示。

接 下

来 开 始 配

置 工 作 ， 图 8
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在该选项中共有“基本的”、“服务器”、“语系”、“安全”

及“%& #’”等五项。

# 在“服务器”项中需进行如下设置：“拨号服务

器类型”选择“(((：)*+,-./ 01 )*+,-./ 2’ (34/、
5+678+76”；勾选“启用软件压缩（9）”和“启用 ((( :;(
扩展（:）”；“网络协议”勾选“1;( " 5(（1）”，如图 #。

然后单击“1;( " 5( 设置”，在“((( 1;( " 5( 设

置”对话框中勾选“已分配 5( 地址的服务器（<）”和“指

定命名服务器的地址（=）”，在“主控 >0<（>）”和“辅

助 >0<（0）”中输入本地 5<( 提供的 >0< 地址。例如：

青岛 !?@ 的主控 >0< 地址为 #A#& !A#& !@$& ?B，辅助

>0< 地址为 #A#& !A#& !#B& ?B。

$ 在“语系”项中需进行如下设置：对于“拨号后

登录”的设置，用户可根据实际情况选择。建议选“无”

或 “运行该 脚本”（一个 具体的 登录脚 本文件 >9C
=D& <;( 附后），如图 @ 所示。

% 在“安全”项中需进行如下设置：对于“认证与加

密规则”的设置，若为 !?@ 用户则勾选“接收任何验证

（包括明文）（;）”，若为 !?2 用户则勾选“仅接受密码

认证（9）”，如图 $ 所示。

至此，拨号网络设置完毕。

在进行拨号上网时，选择指定的拨号电话簿，单击

“拨号”，此时系统会弹出一个窗口。输入上因特网的用

户名和密码，单击“确定”即可。或者可以直接运行某个

脚本文件。

附：登录脚本文件 >9=D& <;( 示例

E8-F GH*+
.H*6I-8

J:-K*+L J 6M7+ ,-3-K*+N
J(H//.-8,L J 6M7+ ,-EH//.-8,

4+6*3 #A
,-3-K*+ L 68H+/G*6 J4/78! OF8P J
,-EH//.-8, L 68H+/G*6 JEH//.-8,! OF8P J
7+,E8-F
Q其中“4/78!”为用户名，“EH//.-8,!”为密码。 R $

&图$
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作为 !"# 中人，当华硕 $%&&& ’
$%&&&() 的 %* +, 版本在驱动之家

一露面，就立马把它给当了下来，并

已经在享受新的显示驱动、!-./012
!.34 驱动、56/789 驱动带来的无

穷乐趣了。最近看到一些网友在讲

述他们折腾了好久还是升级失败的

惨痛遭遇，于是我想把我的升级步

骤 公 布 出 来 ， 让 广 大 想 让 自 己 的

$%&&& 再度风光的网友轻松搞定。

,* 到 驱 动 之 家 （444* :;2
<.-=/.>* 0?:）选择离你最近的分站

点 下 载 驱 动 程 序 ， 文 件 名 为 @A2
<.=BA* @-6，大小为 ,&+CDE。

C* 把该 * @-6 文

件解压到某目录（如

0F G3>H>=%&&&），共有

,+ 个文件。你会发

现 其中 并 没 有 以 往

升 级 程 序 含 有 的

>/1H6* /A/ 文 件 ， 可

能 是因 为 华 硕 替 用

户着想，减少下载时

间吧？！你可以看看

./3<:/ 文件，但是如

果 完 全 按 照 ./3<:/
的步骤去做，那么这次升级就玩完了。

%* 卸载原来安装的 $%&&& 驱动程序，不管你原来

安装的是 =C* &、=C* &I 还是 =C* &J，在“控制面板”中打

开“添加’ 删除程序”，在属性框中能找到华硕 $%&&&
这一项，选中后单击“添加’ 删除”。在接下来的过程

中，会弹出一个“./:?=/ >K3./< L-M/>N对话框，询问是否

清除有可能共享的文件，单击“#OP Q5 R99”全部清

除 ， 如 果 不 这 样 ， 那 么 在 安 装 结 束 后 会 发 生 调 用

</>S* 06M 错误而不能进行高级显示属性的设置。卸载

完毕后，重启动系统。

+* 重启之后，系统会自动检测并安装 7=-<-3,CT
驱动程序，你可以让它安装结束或者中断它的安装。

I* 这一步的目的是把显示驱动程序改变为标准

显示适配器（$8R），有经验的朋友可以自行完成。

U, V在控制面板的“显示”上双击，然后在“设置”标

签中单击“高级”；UC V选中“适配器”，单击“更改”；U% V
出现“升级设备驱动程序向导”对话框，单击“下一步”；

U+ V 选中“显示指定位置的所有驱动程序列表，以便可

从列表中选择所需的驱动程序”，单击“下一步”；UI V
选中“显示所有硬件”，从“生产商”中选择“标准显示类

型”，从“型号”中选择“标准显示适配器（$8R）”，单击

“下一步”；UJ V 出现“升级驱动程序警告”对话框，单击

“是”；UW V安装结束后，重新启动。

J* 这一步开始真正升级 $%&&&。第 U, V X U+V步与

上述相同；UI V单击“从软盘安装”Y UJ V 出现“从磁盘安

装”对话框，单击“浏览”，选择第 C 步中解压后文件所

在目录（如 0F G3>H>=%&&&），单击“确定”；UW V出现“选择

设备”对话框，其中列出了“RPZP $%&&& ’ $%&&&()”，

单击“确定”Y UT V系统安装完毕后，重新启动。

W* 重新启动后看看显示属性对话框中是不是多

了些花样，只可惜是英文的，你可要好好研究哦！ $

!江苏 快客

67 !"###89:;
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图 !

图 "

如果有这样一个工具，能够在不移动文件位置的

基础上，在宏观上将这些资料汇集到一起使之具有一

定的系统性，并可以做到不用逐层打开层层嵌套的文

件包就可以直接打开所需资料，那该有多方便快捷。

#$$%&& 强大的数据库功能帮助我达到了这一目的，

设计出这个“胶印机设计资料管理系统”。

打开该系统首先出现的是启动画面，启动画面过

后主控面板被打开，主控面板上的输入、查询、打印三

个按钮均可以打开下一级子面板，进行更加具体的操

作。即使不了解 #$$%&& 的人也同样可以顺利地进行

各项操作。

!" 启动画面的创建

许多应用软件在开始时都有一个非常精美的启动

画面一闪而过，在这里利用 #$$%&& 的窗体同样也可

以创建一个精美的启动画面。

首先创建一个数据库（也可以使用已有的数据库）

在数据库视窗中选择“窗体”选项，然后选择“新建”按

钮，在提示窗内选择“设计视图”选项再“确定”，就出现

了窗体的设计视图。用鼠标拖动视窗中的灰色边缘可

确定所需窗体的大小，然后用鼠标右键点击视窗上部

蓝框，在出现的下拉菜单中选择“属性”项，在属性对话

框中单击“图片”项，其右侧出现一按钮，单击该按钮通

过“插入图片”对话框查找到所需图片后“确定”，该图

片即出现在你的窗体内。图片插入后再将“属性”的其

它选项作以下设置：

滚动条：无

记录选定器：否 关闭按钮：否

定位按钮：否 问号按钮：否

分隔线：否 图片类型：嵌入

边框样式：无 图片缩放模式：拉伸

最大最小化按钮：无 图片对齐方式：中心

为了达到一闪即逝的效果还必须设置该画面的显

示时间：用右键单击属性对话框中的“打开”项，在下拉

菜单中选择“生成器#代码生成器”并确定，在类模块

视窗中光标闪处键入代码“’() *+,(-./0(-123 4 5666”，

即设置画面显示时间为 5 秒。

同样在“计时器触发”项的代码生成器中键入以下

代码：

.7 ’() *+,(-./0(-123 89 6 *:(/
’() *+,(-./0(-123 4 6
%/; .7
<=$,;) $3=>( 2?@=-,A“启动窗体BA 2?&21(C(>
<=$,;) DE(/@=-,“主面板”

其作用在于能够在启动窗体关闭的同时打开主

控面板。结束工作后将该窗体命名为“启动窗体”存盘。

#" 建立库的内涵

#$$%&& 数据库主要由表、窗体、报表、查询、宏、

模块六个选项组成，其中表是最基本的，首先必须通

过表来确定文件的各种项目，并以该表为基础来达到

输入、查找、打印的目的。

新建一个表（以图纸表为例）：在数据库窗口中选

择“表”选项后单击“新建”按钮，选择“设计视图”即出

现如图 ! 所示表的设计视图，可在其中添加表的各个

字段名称，设置好各个字段的数据类型。在这里，为了

达到可以预览图纸的目的，将零件图的数据类型设置

为“DF% 对象”，为了可以直接调用三维模型，将三维

模型的数据类型设置为“超级链接”，将该表命名为“图

纸表”后存盘。

一方面由于在表中大量的数据和信息同时罗列在

屏幕上使得界面非常杂乱；另一方面利用 #$$%&& 的

命令按钮无法直接打开表，所以要采用如图 " 所示窗

体的形式，即使界面清晰又能达到利用命令按钮可以

直接打开数据源的目的。
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选择“窗体#新建#窗体向导”# 在“ 表 $ 查询”列

表框中选择“图纸表”，“可用字段”将列出图纸表中所

有可用字段，选择所需的字段，用“》或% ”将该字段移

至“选定字段”列表框中，执行“下一步”。确定窗体的形

式后给窗体命名“图纸”，即完成了窗体的创建过程。另

外通过单击“设计”命令钮，可以进入窗体的设计视图

调整各控件的大小及位置。

为实现窗体独占的目的，需在窗体属性的打开与

关闭项的代码生成器中分别加入如下代码：

打开：&’()*+ (,’-. /01’2)，“主面板”# /03/4.5.-
&’()*+ (,’-. /01’2)#“此处加入子面板名称”# /06

3/4.5.-
关闭：&’()*+ 78.91’2) “主面板”

即可实现窗体独占并且在窗体关闭后自动打开主

面板，其它查询和报表等依此类推。

为了达到可以查找某一特定记录的目的还需要建

立查询功能。选择“查询#新建#设计视图”并确定，从

显示表窗口选择“图纸表#添加”后关闭显示表窗口，

用左键将所需字段从图纸表中拖入“字段”行，给查询

命名后存盘。若想查找特定记录可在相应字段的准则

行输入“ :提示 ;”即可。例如：按图号查找图纸，就在图

号下的准则行输入“ :请输入查询图号 ;”。

另外利用报表功能还可以生成各种报表，直接打

印输出所需的数据。其它表、窗体及查询的建立依此类

推。

!" 主控面板的制作

该系统主要是采用主控面板排列命令按钮的形式

（图 !），那么主控面板又是如何制作的呢？其实主控面

板同样只是一个窗体而已，如同制作启动画面一样，在

“设计视图”设置好外观后（只是不必加入那些代码），

利用“命令按钮”功能设置按钮。

同样以图纸为例：在工具箱内选择“命令按钮”后，

在主面板画面上单击即出现“命令按钮向导”窗口，在

类别栏中选择“窗体操作”，在操作栏中选择“打开窗

体”后执行“下一步”，在列表中选择要打开的窗体“图

纸窗体”，在“下一步”的“文本”框中输入按钮名称“图

纸”，然后单击完成。至此就完成了名为图纸的命令按

钮的设置，同样在工具箱内选择“标签”命令可以给主

面板加上标题。

进入数据库窗口的命令按钮的设置：选择命令按

钮，在主面板上单击后，关闭随之出现的“命令按钮向

导”窗口，从右键的下拉菜单中选择“处理事件”，在“选

择生成器”窗口中选择“代码生成器”，在代码生成器中

输入以下代码：

<2=4/>. 3?@ (’))/9*"A(,=0B C D
79 E22’2 F’G’ E22A&=-8,/H&/>/@/-.I=9*’JA(,=0B

&=) ->2&’0K/). L- 3>2=9M
->2&’0K/). N“图纸表O
&’()*+ (,’-.
&’()*+ 3.,.0>7@P.0> /0G/@,.# ->2&’0K/).# G2?.

EQ=>A&=-8,/H&/>/@/-.I=9*’JA(,=0BR
EQ=> 3?@

E22A&=-8,/H&/>/@/-.I=9*’JA(,=0BR
S-MT’Q E22+ &.-02=8>=’9
U.-?). EQ=>A&=-8,/H&/>/@/-.I=9*’JA(,=0B

E9* 3?@
设置完所有按钮后将窗体命名为“主面板”存盘。

输入、查询、打印等子面板（如图 "）的设置与主面板相

同。只是需在各子面板的“属性”中的“打开”与“关闭”

项的代码生成器中加入以下代码：

打 开 ： &’()*+ (,’-. /01’2)# “ 主 面 板 ”# /06
3/4.5./-

关闭R &’()*+ 78.91’2)“主面板”

以实现在子面板打开的同时关闭主面板，而子面

板关闭后可以返回到主面板。

在启动画面和主面板等都设置好以后，在菜单栏

中选择“工具”，在其下拉菜单中再选择“启动”，在“显

示窗体”中输入启动窗体的名称，并将“显示数据库窗

口”的选项取消后确定。这样在重新打开该数据库时，

即出现启动画面过后只显示主控面板而看不到数据库

窗口的效果。

#" 安全

为了确保数据库内数据的安全，L((E33 同样提

供了设置安全密码的功能。

在菜单栏上选择“文件#打开”，将“独占”选项选

中后打开该数据库，再从“工具”菜单中选择“安全#设

置数据库密码”，输入自己的密码，这样你就为自己的

数据库加上了一把大锁。 $
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今天的应用程序与十年前相比功能更

强大! 更易使用，然而对于程序设计者来说

却是更复杂，更难于维护和升级。对程序

增加一项新的功能往往意味一大堆的 "#$
和与以前的不兼容。为了解决这些问题，

出现了 %%& 与 ’ ( ( ，它们的确是软件业

的巨大进步。为了构筑更加强健的程序架

构，再加上商业利润的刺激，’%) 诞生

了。

’%) 是 ’*+,*-.-/ %01.2/ )*3.4 的

缩写，即“组件对象模型”。’%) 是微软在开发 %5562.
的过程中，为了支持 %78 技术（文档的链接与嵌入!
例：9*:3 中可打开 8;2.4 文档）而设计的一种软件开

发规范。它并不是一种语言，而和 %%& 一样，是一种思

想，一种编写程序的方法，它比 %%& 更严格，是一种规

范。当时的 ’%) 只有一种应用，即支持 %78。如今，先

不 说 96-<; 与 => 中 为 增 强 系 统 易 用 性 的 上 百 个

’%) 组件，微软新出的产品几乎都与 ’%) 有点关

联，如 ?6:.2/@（微软游戏编程接口）和 A2/6B.@，据说

96-3*CDEFFF 也 准 备 把 大 部 分 的 代 码 发 展 为 符 合

’%) 规范的代码。由于内在的原因，’%) 在支持网络

计算方面可真是得心应手，由 ’%) 派生出的 ?’%)
与 ’%) ( 技术更是微软向分布式计算进军的王牌。

’%) 是为大规模协作化软件生产提出的规范，它

认为任何程序都可分为不同的、有重用价值的、可平行

开发的功能模块。如果这些功能模块的编码符合 ’%)
规范，则这些功能模块就是 ’%) 组件，程序相对于组

件来说是客户，而组件相对于程序来说是服务器。应用

’%)，我们可以像 ?GH 一台电脑一样 ?GH 一个应用

程序，当然是比较简单的应用程序，不信的话，试试

I" 吧，I" 构筑的应用程序实质上是基于 ’%) 的。对

用 ’%) 组件构筑应用程序来说，有许多方面类似于

组装一台电脑。组装一台电脑，首先要考虑它的功用，

然后购买各种零件，接下来把它们组装到一块就行

了。用 ’%) 来实现一个应用程序，也是先要考虑它的

功用，然后设法弄到所需的功能性 ’%) 组件，接下来

也是把它们“组装”到一块就行了。更绝的是，你可以像

仅升级电脑的显卡一样只升级你程序的某一功能模块

（某个 ’%) 组件），而不会有任何的不兼容问题或其

它令人心烦的问题。也许有一天，我们可以像 ?GH 我

们的电脑一样 ?GH 我们的操作系统。

我们 ?GH 电脑时，各种不同厂家的元件可以插到

一起组成电脑，其中接口起了非常重要的作用。’%)
在 这 方 面 多 少 有 些 相 似 ， ’%) 提 供 了 接 口

（G-/.:5J2.）的机制，’%) 组件的全部功能都通过

接口输出。一个组件可以有多个接口，一个接口可

以有多项功能，这些功能称为接口的方法，因此我

们使用 ’%) 的功能时一般用如下形式：

’%) 接口指针#方法（参数列表）K
其中“参数列表”是客户传给 ’%) 组件的信息。

我们至少可以得到 ’%) 组件的一个接口：GL-M-*C-，

这是每一个 ’%) 组件都有的接口（’%) 规范），我们

创建 ’%) 组件时可以直接得到它。如果想使用其它

的接口，则必须使用 N#.:OG-/.:5J2. 方法查询，这个方

法是每一个接口都有的方法（也是 ’%) 规范），GL-P
M-*C- 接口当然也有这个方法，否则的话，我们怎么

得到其它的接口Q 声明一下，’%) 接口与接口方法说

明一般是随 ’%) 组件一起发行的，要不我们对接口

的查询有很大随机性，多半不会成功。’%) 组件这种

必须查询接口才能使用的方式提供了更安全的使用

’%) 组件的机制，如果你打算使用某接口但却没有查

询到（查询是在程序运行时进行的，发生没有查询到的

情况有多种原因，比如你上一次运行完程序后顺手删

除了拥有此接口的 ’%) 组件），你可以在程序中提供

另外的解决方案，比如，准备使用另外一个具有类似功

能的接口或给用户提供出错信息。

’%) 组件并不等同于 ’ ( ( 的类，’ ( ( 的类是

一大堆源程序，所以’ ( ( 的类必须跟 ’ ( ( 一块编

译使用，但 ’%) 组件是已编译好的符合 ’%) 规范的

二进制代码，一般以 ?77 或 8@8 的形式提供，因此

’%) 组 件支 持任 何可 以访 问 此种 二进 制 结构 的语

言。’ ( ( 、’、?.4,R6、I"，几乎流行的语言都支持

’%)，所以 ’%) 是独立于语言的。然而 ’ ( ( 却是天

然的最优 ’%) 编程语言，因为 ’ ( ( 生成的二进制结

构刚好符合 ’%) 的要求，用 ’ ( ( 写 ’%) 组件简直

就是写具有一些特定方法的类。对于使用其它语言的

程序员也不必感到沮丧，因为 ’%) 本就是为协作化

软件生产而设计的，’ ( ( 程序员好比是发明了轮子，

而你的任务就是把它装配到车上，甚至，你可以自己发

明轮子把它装配到车上。

’%) 组件是二进制代码，封装了实现它的

语言，所以客户对 ’%) 的最深了解是查询它的

接口并使用此接口的方法。’%) 组件就好比是

黑盒子，客户不可能看清它的内部结构。对客户
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通过电话线使用调制解调器上

互联网的用户，在拨号联网过程中

需要手工输入一些信息，如用户名、

密码，以建立连接。这样做的缺点

是拨号过程有停顿、速度慢，有时还

错误地输入了信息，并且保密性不

是很好（如果有人站在旁边）。其实

!"#$%&’ 提供了拨号脚本功能，利

用拨号网络的脚本制作支持程序，

可以编写一个脚本使这一过程自动

完成。

脚本是一种文本文件，它可以

包含建立与 (#)*+#*) 的连接和使用

服务所需的一系列命令、参数和表

达式。用户可以使用任何文本编辑

器，如 ,"-+%’%.) 的记事本来创建脚

本文件。一旦建立了脚本文件，就可

以通过运行拨号脚本制作工具，将

它分配给特定的拨号网络连接。

!" 语法规则

命令是脚本文件的基本结构，

有些命令需要参数来更进一步说明

该命令应执行的操作，表达式是变

量和运算符的集合，并由此得出一

个结果。下面介绍几个在脚本文件

中常用的命令和词句。

/0 12+%- 34"# 和 *#$5+%- 语句

它们的使用格式：

2+%- 34"#
命令块

*#$5+%-
每个脚本必须有一个主程序，

由 2+%- 关键字指定，并用 *#$5+%-
关键字来标识程序的结束。

/6 1变量

脚本中可以包括变量，分自定

义变量和系统变量两大类。自定义

变量的变量名必须以字母或下划线

开始，可以包含大小写字母、数字和

下划线。自定义变量在使用前，必须

对其类型进行说明。

系统变量可由制作脚本的命令

设置，或由建立拨号网络连接时所

输入的信息来决定，系统变量是只

读的，不能在脚本中修改。如：

789:;(< 其值是在“拨号网

络连接到”对话框中定义的用户名；

72=99!>;< 其值是在“拨号

网络连接到”对话框中定义的密码；

798??:99 为逻辑型变量，

由特定命令设置，以表明命令是否

执行成功。

/@ 1几个命令

# $*A4B C秒数 D
功能：执行脚本的下一条命令

前，暂停 # 秒。

$ ". EF )G*#
〈语句块〉

*#$".
功能：选择式结构，如果条件表

达式成立，则执行 )G*# 后面的语句

块。

% )+4#’3") 〈字符串〉

功能：将字符串传送给远程计算

机。

& &4").%+ 〈字符串〉

功能：一直接收到从远程计算

机传来的指定字符串为止，该字符

串不分大小写。

#" 一个实例

下面是一个实际的脚本程序，

笔者使用它，省去了每次上网时要

输入帐号、密码的繁琐。

2+%- 34"#
!4").%+ HI’*+#43*J H I#)"A 0K
(. 798??:99 )G*#
L+4#’3") 72=99!>;< M HN,H
:#$".
!4").%+ H54’’&%+$J H I#)"A 0K
(. 798??:99 )G*#
L+4#’3") 72=99!>;< M HN,H
:#$".

:#$5+%-
$% 拨号脚本程序的使用

脚本程序编辑完成后，就要将

其指定给特定的拨号连接使用，过

程如下：

在“我的电脑#拨号网络”中，

用鼠标右键单击特定的拨号连接，

从弹出的菜单中选择“属性”一项，

在“常规”选项卡中单击“连接方式”

下的“设置”按钮，单击“选项”选项

卡，不选“拨号后出现终端窗口”复

选项，然后“确定”。再单击“制作脚

本”选项卡，在“文件名”对话框中输

入脚本文件的位置及文件名称，默

认 的 脚 本 文 件 的 文 件 名 后 缀 是

9?2，然后单击“确定”。

在拨号连接中输入自己的帐号

和密码，并选择保存口令。此时就可

以双击拨号图标，自动完成拨号上

网的过程了。 $

而言，?>, 并不重要，重要的是它的接口。跟你组装一台电脑而不可能了

解和使用到它的所有功能一样，客户只需了解能够给它们提供服务的接口

已经足够了。?>, 组件的可升级性正是利用了这一点，很简单，用新组件

代替旧的组件时，只需新组件中含有旧组件中所有的原封不动的接口就好

了。至于这些接口方法的内部实现或新增的接口，原来的客户并不关心，它

只跟自己知道的接口及其方法打交道，别的就一点也不管了。而新组件中

这些接口方法的内部实现或许变得高效了一些，新增的接口则可以被新的

客户使用。我对 ?>, 佩服极了，唯独这一条我极度怀疑，这好比微软出售

!%+$OP 时怕与 !%+$OQ 不兼容，于是当你装 !%+$OP 时，微软把 !%+$OQ 也

塞到了你的硬盘上。这就绝对兼容了，是吧？但我们到底有多大的硬盘R为

了保持绝对的兼容，十年后 <"+*-)S 会不会变成 0KKTU 都难说。 $
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!"#$%&’ 的层次结构

硬件

注册表注册表

工具 应用程序工具 应用程序

!"#$%&’!"#$%&’ 核心核心 !(用户用户、、内核内核、、!"#$ $ $)*+, , , !-

设备驱动程序设备驱动程序

虚拟机管理器虚拟机管理器
文件系统管理器文件系统管理器

!"#$%!"#./ 驱动程序模型管理器驱动程序模型管理器

!"#$%&’!"#$%&’ 外壳外壳

!湖北 芦义

想对 !"#$%&’ 来点新体会吗？醒醒，别躺在“使用

技巧”里睡着了，让我们从技术的角度来体验一下

!"#$%&’ 的现在和未来。无论您是想开发 !"#$%&’ 下

的软件，还是想和朋友神侃，或是想在屏幕前自娱自

乐，相信下面的“旅程”一定会让您有所收获！

:;<=>
从“伟大”的 !"#01 诞生以来，!"#$%&’ 结构一直

都没有什么变动，包括 23 在内（23 使用的是全 ./ 位

内核，所以更安全、稳定）。至于 !"#04 中大部分的新

功能，都是微软以它的 !"#./ 平台为基础，进行修改

或以其扩展形式实现的。像 +#567#65 89:;%76、*"76<5=、

*>?@ 技术还有 !"#’%<A/, B（微软的网络通信接口）

等等。当然，这些改动让我们有了全新的感受。

以 !"#04 为例，它提供了一个完整的 ./ 位系统

层，包括：虚拟机管理器（C"75DE; @E<F"#6 @E#EG67H
C@@）I 可安装的文件系统管理器（J";6 KL’56M @E#N
EG67）；对即插即用设备的配置管理，以及其它必要的

系统服务。在这一层的上面是 !"#$%&’ 的核心层，主

要由 O67#6;./、P’67./ 和 )*+./（)7E:F"<’ *6Q"<6 +#N
567RE<6）构成，其它的组件与动态链接库都是这三个核

心库的封装或延伸，以提供不同的事务处理和响应消

息（!"#$%&’ 的运行是建立在响应消息的基础之上，就

像 CS 编程中的事件处理那样）。再往上就是 !"#$%&’
外壳，它让用户与应用程序交互，通过核心层中 )*+./
函数库生成用户界面 (据说在 *"76<5=T 后将直接用

*"76<5*7E& 生成用户界面 -。
一个程序如何在 !"#$%&’ 平台上运行？穿过这层

层结构，似乎太复杂了（这或许是芯片疯狂提速和 *"N
76<5= 诞生的原因）。以大家熟悉的“资源管理器”为例：

U, 当“资源管理器”启动时，C@@ 就为其创建一

个进程实例，这个实

例在自己的 C@（虚拟

机，可以想象成一台

小型电脑，不过只能

运行一个程序）内运

行，C@@ 还为这个进

程分配一定数量的内

存和芯片的时钟频率

（其实这就是多线程，将一台电脑分成几台小电脑是最

“傻瓜”的解释）。

/, 现在“资源管理器”有自己的空间“施展才华”

了。首先外壳层调用核心层里的 P’67./ 中的函数生成

窗体和窗体里的各种部件（如菜单条、工具条、地址栏、

目录树型框等等），再通过 )*+./ 中的函数将其绘制

在屏幕上。

.,“资源管理器”已完全成形，我们的操作被外壳

层捕获（如拖放一个文件到 > 盘），通过消息传递给核

心层中管理文件系统的组件，再由该组件告诉系统层

的“文件系统管理器”，对文件进行操作，最后是系统中

最底层“设备驱动程序”登场，它们就像司机驾车一样

去驾驶硬盘，完成你的最终目的，将文件移到 > 盘。

这个简单的例子说明了程序如何运行。有了结构

的概念，再来体验微软特别“崇尚”的新东西（下面将会

提到），就不会太困难了吧！

?@ABCDEFG
漂亮的界面最让人动心，大量的桌面主题和屏幕

保护在人们对美的渴望中诞生。不过无论怎样装饰，难

看的窗体和版式还是无法改变，想把程序界面做得像

8#<E75E（微软大百科）或 OV31, B（VF%5%KF%: 最好的插

件之一）那样酷还是非常困难的。幸好微软想到了外观

的不足，+8W 就给了我们一个良好的开端。

H !"#IJCKL
在 !"#01 上装了 +8W 之后的第一感觉就是界面漂

亮了，而且浏览 !6X 的效果也不错（因为完全支持

*L#EM"< Y3@Z）。你可能与大多数人的想法一样，认

为 +8 仅是在 !6X 上冲浪的一个应用程序，而不是运

行其它程序的平台，但微软却正将这一切悄悄改变，+8
已明显成为操作系统的一个重要组成部分。深入一点

看 ， +#567#65 89:;%76 只 是 一 层 外 包 装 ， 它 是 由

KF$%<Q&, $;;、!"#+#65, $;; 等系统组件实现的功能。

KF$%<Q& 组件可以浏览和显示 Y3@Z 代码，!"#+#65 组

件用来执行 Y33V、J3V 等传输协议（其实 +8 就这么简

单，在 CS 的部件库里可以找到上述的组件）。

你可能会对这些组件感兴趣，因为可以在你的程

序中显示 Y3@Z 内容，“资源管理器”是一个很好的例
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子。当你选择“按 !"# 页查看”时，就是“资源管理器”

在调用 $%&’()* 组件，以显示 !"# 目录下以“%++”为扩

展名的隐藏文件。这只是一个开端，现在许多程序都使

用了类似的方法去显示程序界面，像 ,-+.’’/ 和 012
(3’4’5+ 0’6"7。所以你也可用 890: 生成程序界面。

MC5NOPQRS
TU !"#$%&’ ()*+VW
;<="+ 中文站点上有过一篇关于 !16&’*4 >??@

的专题报道，一个以 !"# 为中心，面向消费者的全新

操作系统。它完全以 890: 做外壳，

虽 然 只 是 一 个 计 划 ， 但 它 试 图 将

!"# 标 准 与 !16&’*4 系 统 集 成 起

来的雄心已非常强烈。

<76AB1( 890: 为应用程序准

备了一个完整的 <,0（文档对象模

型），你可以通过脚本语言对每个对

象进行编程；至于外观设计，那就是

<76AB1( 890: 的强项，通过 C$$
（一种用于 890: 样式设计的标准）没有搞不定的版

式，从半透明到阴影效果，这在一般的软件开发工具中

从 没 想 过 。 如 果 要 使 用 !16D> 中 的 函 数 或 <13"(+E
呢？好办，因为 <76AB1( 890: 支持 F(+1)"E，这就将其

功能无限地扩展了，你需要什么功能，在组件库中选一

个插入就行了（微软已将许多有用的功能封装在 F(2
+1)"E 组件中）。

XYZ[C\$
如果你对前面提到的组件与 F(+1)"E 等名词感到

迷惑，这里将得到解答。C,0 组件就是建立在 C,0
（C’BG’6"6+ ,#H"(+ 0’&". 组件对象模型）上的一种二

进制程序代码，通过 C,0 提供的方式，任意两个组件

之间可以相互通信（不管用什么语言写成，运行在什么

计算机上）。那么什么是 F(+1)"E 呢？

,’-&./0 ]^C_‘ab
F(+1)"E 是一个不错的商标名称。它是为了简化

C,0 的使用而设计出的一种框架（或称为封装技术），

提供封装 C,0 组件并将其置入应用程序（如 !"# 页

面）。这所有的封装都是以对象的形式提供的，即在使

用的过程中，你可以为对象创建实例，通过实例你可以

访问对象的属性、方法和事件。

如果你使用过 I14-A. JA41( 或者其它的编程语言，

你一定有过插入可视化控件（一般以 ,CE 为扩展名，

有时也包含在 <.. 文件中）的经历。那些控件使用起来

很简单吧，只要改变它们的属性或其中的方法，就可以

完成一系列复杂的事情。其实这就是 F(+1)"E 可视化

控件给我们带来的方便。但 F(+1)"E 所能做的事情并

不仅仅如此，你也可以使用 F(+1)"E 部件（提供了对象

形式的可复用代码，在设计和运行时都不可见，就像一

个数据库部件）。以 IJ 为例，说明一下 F(+1)"E 部件：

在 IJ 中新建一个工程，选择“工程”菜单下的“引用”

项，在“可用的引用”中选择“01(3’4’5+ $%".. C’6+3’..4
A6& F-+’BA+1’6”。打开对象浏览窗口，然后在“所有库”

中选择“$%"..D>”你就可以看到这个库所提供的对象。

如何使用对象提供的方法呢？你可以在窗体中添加一

个按钮，双击这个按钮添加如下代码：

<1B 07$%".. F4 $%"..
$"+ 07$%".. K ="* $%"..
07$%"..L $%-+&’*6!16&’*4
通过执行以上代码，你可以在

程序中调出“关闭 !16&’*4”对话

框。当然不止这些，还有好多功能

可以通过 F(+1)"E 部件实现，不仅

用 IJ 还可以在网页中或通过脚

本语言使用这些 F(+1)"E 部件。

U\$cdeUPQ
如果去掉 C,0 组件和 F(+1)"E 技术，!16&’*4 也

就成了空架子。那么应用程序中到底有哪些重要的部

件呢？下面介绍几个比较酷的方便大家使用（主要供

IJ 和脚本语言使用，因为这是 !16&’*4 的发展方向，

而 IC 主要用来创建功能强大的 C,0 组件，因为它可

以访问到系统的更低层）。

’ 01(3’4’5+ $%".. C’6+3’..4 A6& F-+’BA+1’6：专门

为 IJ 与脚本语言准备的 F(+1)"E 部件，它可以操纵

整个文件系统，通过建立文件和文件夹对象可以访问

各种属性并且对其进行操作；还可以实现各种外壳操

作，例如打开“控制面板”。

’ C’BB’6 C’6+3’. ：这是构成界面的核心元素，

它们都被包含在 C’B(+.D>L &.. 库中，不过这些组件都

被封装为 F(+1)"E 可视化控件。在 IJ 和 !"# 页面中

都可被使用，例如（你的 $74+"B 目录下必须有 C’B2
(+.D>L ’(M 文件）N 在 !"# 页的代码中加入 O,JPQC9
(.A441& K C:$R<N S?T<SUVW X TVU> X @@<@ X J@YF X
??C?S?>TDY>T 1& K $.1&"3@Z ，你将会在页面上看到一

个滑动控件（$.1&"3）。

’ R6+"36"+ C’BG’6"6+ :1#3A37：这是许多组件的总

称，它包括了 F(+1)"0’)1"（播放各种音频和视频的

F(+1)"E 控件）、F<,[F(+1)"E <A+A ,#H"(+4 数据库控

件 \ 和 ]<$（]"B’+" <A+A $"3)1("4 远程数据库服务控

件），还有 01(3’4’5+ C%A+ C’6+3’.（用它可以建立聊天

室）等等。

’ <13"(+F61BA+1’6：如果你觉得 <13"(+E 太复杂，
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一日偶尔运行了一个来历不明的程序，第

二天打开电脑时，启动 (+,-. 大概花了 / 分钟

0&12 是奔腾 /33，平时启动 (+,-. 只需 /. 秒

钟 4；(+,-. 启动时的启动音乐也变得异常缓

慢，好像病入膏肓的人呻吟一般；用超级解霸看

5&6 时，音箱里一丁点响声也没有，5&6 图像

大概 /. 秒钟一帧 0让人怎么看 4；退出解霸后，

启动 17898:78; 竟用了几分钟 0平时启动只需

/< 秒 钟 4； 退 出 (+,-. 进 入 6’=<> ??， 在

6’=<> ?? 下运行程序也比以前慢了许多。

此时我怀疑昨日运行的来历不明的程序有

可能含有病毒，随即我用正版 @53AA 进行扫

毒，结果未发现任何病毒的踪影，干脆重装

(+,-. 吧 。 正 当 为 重 新 安 装 (+,-. 而 进 入

&#’= 开机设置时 0安装 (+,-. 前一般要把

5+BC: DEB,,+,F 设置为 6+:E*G)H 4，刹那间眼睛像

被磁场吸住一般直勾勾地紧盯屏幕不放。原来

&#’= 设置的背景色和前景色已被更换 0这台

电脑只有我一人使用，排除了人为修改 &#’=
数据的可能性 4，可能是那个来历不明的程序修

改了我的 &#’= 设置。果不出所料，进入 IJ’=
KLM"2NL= =L"21 项发现 &12 J,9)B,EG &EO7)
和 LP9)B,EG &EO7) 两个子项都被改为 6+:E*G)H。

原来这两个子项都是设置为 L,E*G)H 的，设置为

L,E*G)H 时 &12 内 部 的 &EO7) 和 主 板 上 的

&EO7) 可以对程序运行时的程序代码及数据进

行缓存，这样可以使程序运行时的程度大大提

高，充分发挥系统的性能；而当两项都设置为

6+:E*G)H，&12 内部的 &EO7) 和主板上的 &EO7)
不会对运行的程序进行程序代码及数据的缓

存，这时程序运行的速度会因此大大减慢，以至

于出现上述的现象。 $

你 完 全 可 以 用 6+B)O9M,+QE9+8, 在 应 用 程 序 里 或 在

()* 页上生成简单的 36 和动画效果。6+B)O9M,+QE9+8,
控件以 6+B)O9R 为绘图引擎，以 MO9+S)#8S+) 为媒体引

擎（相信它的速度吧）。

以上介绍的几个 MO9+S)R 控件主要用于界面生成

和 J,9)B,)9，若你想在 5I 中使用它们，在“部件”或“引

用”对话框中选定即可；若要在 ()* 页中使用，在代码

中加入 T’IUL&"V 标记，并让 OGE::+H 属性为 MO9+S)R
控件的 &$=J6 号。

微软如此强调组件与 ()* 式的用户界面，其目的

就是向全新的体系前进。

l’CmDn"#$%&’( )*+
6WM，是细胞核里的那些物质吗？所谓 (+,H8D:

6WM0(+,H8D: 6+:9B+*C9)H +,9)BW)9 M;;G+OE9+8,: 4，直译

成中文是 (+,H8D: 分布式集成网络应用体系结构。微

软绞尽脑汁推出 (+,H8D: 6WM，是为了创建一个构造

基于 #+OB8:8X9 (+,H8D: 平台的应用程序的框架（黑手

越张越大），而这套结构则能够将个人计算机和 J,9)BY
,)9 统一和集成起来。从而打开一个能够同时充分发挥

个人计算机和 J,9)B,)9 能力的新模式。

hijoU"#$%&’( )*+
(+,H8D: 6WM 为应用程序注入了活力。利用了

J,9)B,)9 的优 势，基于 (+,H8D: 6WM 的应用 程序用

6Z,EQ+O !"#$ 创建用户界面，用户可以像浏览 ()*
一样浏览应用程序，并且能即时更新。通过 #= JJ=

（J,9)B,)9 J,X8BQE9+8, =)BS)B）上的各种 &’# 组件（当

(+,H8D:?AAA 到来时，&’# 的升级版 &’# [ 将被广

泛使用，以提供更灵活的服务和自动应变），服务器可

以为用户做许多事情，如访问数据库，这样用户与服务

器就真正的交互起来（需要有足够快的网络连接）。

(+,H8D: 6WM 使管理员和开发者的工作脱离繁

琐。新的零管理方案（\)B8 MHQ+,+:9BE9+8,）将使 (+,Y
H8D: 6WM 结构和它的组件被集中管理，这样管理员

无须调整每台电脑就能更新上面的应用程序。由于

&’# 组件将成为开发者将产品集成到 (+,H8D: 6WM
中的重要方式，大量的新组件使程序员能更快地开发应

用程序。

"#$%&’( )*+C7pq9
(+,H8D: 6WM 如何提供服务？例如：一个 !"#$

开发者用 6Z,EQ+O !"#$ 写一个动态页面，这个页面

中的脚本又可以调用一个用 UESE 写的控件，这个控件

再调用远程服务器上一个用 & [ [ 写的组件，以便和

后台的数据库进行数据交换。下表是 (+,H8D: 6WM
服务的示意图：

微软将分三个阶段推出 (+,H8D: 6WM 结构。第

一阶段已在 JL] 和 (+,H8D:-^ 中体现出来，想必大家

在使用中已体会出来；第二阶段将随 (+,H8D:?AAA 一

同出台；至于第三阶段嘛，目前还不清楚，难道是 (+,Y
H8D:?AA/？ $
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前些日子，我用 !"#$ % 编了一个在后台运行的程

序& 该程序用 ’()* + ,*( + -.* 键是不回显在“关闭

程序”栏中的，并且程序是不可见的。这下，调试程序就

出了麻烦了，程序运行后，根本无法关闭，因此也无法

调试，不得不频频地等待那漫长的重启动！

重启动多了，不由得想：为何不编个程序使它可以

关 闭 正 在 运 行 的 软 件 呢 ？ 利 用 !" 中 的 ,/0 函 数

123456789 和 :267;2<<=>2 可以实现。

思路是：先用 123456789 函数找到所有正在运行

的程序，然后用 :267;2<<=>2 函数向正在运行的程序

关闭消息 4;?’*@:. 就可以了。

建立一个窗口 A8BCD，在上面放两个标题框 *=E
F2GD 和 *=F2GH，再放一个列表框 *5<3D& 三个命令按钮

’8CC=67D、’8CC=67H、’8CC=67I。标题框 *=F2GD 的

’=J3586 属性为“本机上运行的程序有：”。*=F2GH 的

’=J3586 属性为“本机上所运行的程序的总数”。列表框

*5<3D 用来显示所有正在运行的程序的标题。而三个命

令的 ’=J3586 属性分别为“关闭程序”、“刷新”、“退

出”。

接下来编写代码，建立一个模块，填入如下内容：

/KFG5L -2LG=B2 AK6L3586 123456789(2M3 *5F NK<2BIHN ,G5=< N
123456789(2M3,N O"P!=G Q967 ,< *86>& "P!=G GJ:3B56> ,<
:3B56>& "P!=G LLQ ,< *86>R ,< *86>
/KFG5L -2LG=B2 AK6L3586 123456789 *5F NK<2BIHN O"P!=G Q967
,< *86>& "P!=G 9’C7 ,< *86> R ,< *86>
/KFG5L -2LG=B2 AK6L3586 123456789(2M3*26>3Q *5F NK<2BIHN
,G5=< N123456789(2M3*26>3Q,N O"P!=G Q967 ,< *86>R ,<
*86>
/KFG5L -2LG=B2 AK6L3586 :267;2<<=>2 *5F NK<2BIHN ,G5=< N
:267;2<<=>2,N O"P!=G Q967 ,< *86>& "P!=G 9;<> ,<
*86>& "P!=G 9/=B=C ,< *86>& G/=B=C ,< ,6PR ,< *86>
/KFG5L ’86<3 4;?’*@:. S T UD%
/KFG5L ’86<3 14?U4V-V.W( S H
/KFG5L ’86<3 14?U4V-A0):( S %
/KFG5L 456(2M3 ,< :3B56> " H#X
/KFG5L U=67G2B OH%% R ,< *86>
/KFG5L :KF Y567BK6656>JB8>B=C O R
-5C )26U4V- ,< 0632>2B
-5C ’8K63 ,< 0632>2B
-5C )23!=GK2 ,< *86>
-5C 456(2M3*26>3Q ,< *86>
’8K63 S %
A8BCD$ *5<3D$ ’G2=B

)26U4V- S 123456789OA8BCD$ Q967& 14?U4V-A0):( R
-8
)23!=GK2 S 123456789(2M3 O)26U4V-& 456(2M3& H#X R
0Y )23!=GK2 Z[ % (Q26
456(2M3*26>3Q S 123456789(2M3*26>3Q O)26U4V-R
0Y *2Y3\ O456(2M3& 456(2M3*26>3Q R Z[ A8BCD$ ’=J3586

,67 *2Y3\ O456(2M3& 456(2M3*26>3Q R Z[ ,JJ$ (53G2 (Q26
A8BCD$ *5<3D$ ,77032C 456(2M3
U=67G2B O’8K63 R S )26U4V-
’8K63 S ’8K63 + D
.67 0Y
.67 0Y
)26U4V- S 123456789O)26U4V-& 14?U4V-V.W(R
*88J ]635G )26U4V- S %
A8BCD$ *5<3D$ *5<30672M S %
A8BCD$ *=F2GH$ ’=J3586 S N共（N T ’8K63 T N项）N
.67 :KF

在代码窗口中写入如下代码：

/B5^=32 :KF ’8CC=67D?’G5L_ O R
-5C )23!=GK2 ,< *86>
)23!=GK2 S :267;2<<=>2 OU=67G2B OA8BCD$ *5<3D$ *5<30672M R&
4;?’*@:.& %& % R
0Y )23!=GK2 Z[ % (Q26

;<>"8M N清除不成功！N
.G<2
;<>"8M N清除成功！N

.67 0Y

.67 :KF
/B5^=32 :KF ’8CC=67H?’G5L_ O R
’=GG Y567BK6656>JB8>B=C
.67 :KF
/B5^=32 :KF ’8CC=67I?’G5L_ O R
]6G8=7 A8BCD
.67
.67 :KF
/B5^=32 :KF A8BC?*8=7O R
’=GG Y567BK6656>JB8>B=C
.67 :KF

然后编译运行此程序，所有正在运行的程序都显

示在列表框中，选中其中任意一个正在运行的程序，然

后按“关闭程序”键，则这个程序就会关闭。按“刷新”键

可以刷新正在运行的程序项目。

哈哈！现在终于不会再等待那漫长的重启动了。

无论“正在运行的程序”逃到哪儿去，也逃不出此程序

的列表框！ $
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使用过超级解霸的用户都知道，超级解霸安装后，

其中的自动探测器在 !"#$%&’ 启动后能自动运行，不

需用户手工启动，这给用户带来很大方便。如何实现

!"#$%&’ 自 动 执 行 某 一 程 序 呢 ？ 实 际 上 只 要 修 改

!"#$%&’ 的系统注册表即可。

!"#$%&’ 的注册表中保存了有关系统软硬件配置

和用户信息的重要内容。它是一个树状结构，具有六个

根键，每一个根键有若干子键，每个子键对应特定的配

置或信息。运行注册表编辑器程序 ()*)$"+, )-)，可以手

工对注册表操作，如删除、修改和创建等。自动执行某

程 序 只 须 打 开 注 册 表 编 辑 器 ， 在 左 侧 栏 内 双 击

./012345632765.890 : ;4<=!6>0 : 7"?(%’%@+ :
!"#$%&’ :5A(()#+B)(’"%# :>A#，这时在右侧窗口内会看

到一些键名及其键值，就是 !"#$%&’ 启动后自动执行

的程序。例如C 键名：;D’0-EF(，数据：“?G :;+HB5I :;DJ
’0-EF(, 0K0”，这是系统控制“解霸五自动探测器”自动

运行的有关信息。

在此处增加相应的子键，其值为可执行程序的路

径和文件名构成的字符串，即可实现自动运行某一程

序。但是手工修改注册表，若对注册表操作不熟悉则很

容易出错，可能导致系统不能正常运行。所以在设计安

装程序时，常常在程序中对注册表进行修改，实现自动

运行。

BL 本身没有对注册表操作的有关函数，可以利

用 6M8 调用来实现。以下设计了一个增加注册表子键

及其值的函数和调用实例。

4E+"%# 0-EF"?"+
N打开、关闭和设置子键的 6M8 函数说明

M("OP+) I)?FP() <A#?+"%# >)*4E)#/)D0- 3"Q RP$OPE"STR 6F"P’ R
>)*4E)#/)D0-6R ULDBPF H/)D 6’ 3%#*C LDBPF FE;AQ/)D 6’
;+("#*C LDBPF AF4E+"%#’ 6’ 3%#*C LDBPF ’PVI)’"()$ 6’ 3%#*C
LD>)@ EHW>)’AF+ 6’ 3%#*X 6’ 3%#*
M("OP+) I)?FP() <A#?+"%# >)*5F%’)/)D 3"Q RP$OPE"STR ULDBPF
H/)D 6’ 3%#* X 6’ 3%#*
M("OP+) I)?FP() <A#?+"%# >)*;)+BPFA)0- 3"Q RP$OPE"STR 6F"P’ R
>)*;)+BPFA)0-6R ULDBPF H/)D 6’ 3%#*C LDBPF FEBPFA)9PV)
6’ ;+("#*C LDBPF >)’)(O)$ 6’ 3%#*C LDBPF $&=DE) 6’ 3%#*C
LDBPF FEIP+P 6’ ;+("#*C LDBPF ?QIP+P 6’ 3%#*X 6’ 3%#*
N常量说明，名称代表相关的含义

5%#’+ >0Y2;Z [ \
5%#’+ >0Y20KM69I2;Z [ T
5%#’+ >0Y2I!4>I [ ]
5%#’+ >0Y24M=84929492B436=830 [ ^

5%#’+ >06I2549=>43 [ _ .T^^^^
5%#’+ /012‘a0>12B63a0 [ _ .\
5%#’+ /012;0=2B63a0 [ _ .T
5%#’+ /0125>06=02;aL2/01 [ _ .]
5%#’+ /01209a70>6=02;aL2/01; [ _ .b
5%#’+ /01294=8<1 [ _ .\^
5%#’+ /0125>06=02389/ [ _ .T^
5%#’+ /012>06I [ /012‘a0>12B63a0 c /012 09aJ
70>6=02;aL2/01; c /01294=8<1 c >06I2549=>43
5%#’+ /012!>8=0 [ /012;0=2B63a0 c /012 5>0J
6=02;aL2/01 c >06I2549=>43
5%#’+ /0120K05a=0 [ /012>06I
5%#’+ /01263326550;; [ /012‘a0>12B63a0 c /012
;0=2B63a0 c /012 5>06=02 ;aL2/01 c /012 09aJ
70>6=02 ;aL2 /01; c /01294=8<1 c /012 5>06=02
389/ c >06I2549=>43
N根键常量说明

5%#’+ ./012345632765.890 [ _ .b^^^^^^T
N操作成败标志

5%#’+ 0>>4>2;a550;; [ ^
N安全属性说明

M("OP+) =DE) ;05a>8=126==>8La=0;
#3)#*+H 6’ 3%#*
FE;)?A("+DI)’?("E+%( 6’ 3%#*
Q8#H)("+.P#$F) 6’ L%%F)P#

0#$ =DE)
N增加子键值函数 C 参数：/)D>%%+ U根键 X、/)D#PV) U子键

和 X、;AQ/)D#PV)U 新建子键名 X、;AQ/)DBPFA) U键值 X。
MAQF"? <A#?+"%# aE$P+)/)D U/)D>%%+ 6’ 3%#*C /)D9PV) 6’
;+("#*C ;AQ/)D9PV) 6’ ;+("#*C ;AQ/)DBPFA) 6’ ;+("#* X 6’
L%%F)P#

I"V (? 6’ 3%#*
I"V H/)D 6’ 3%#*
I"V HI)E+H 6’ 3%#*
I"V FE6++( 6’ ;05a>8=126==>8La=0;
FE6++(, #3)#*+H [ d^
FE6++(, FE;)?A("+DI)’?("E+%( [ ^
FE6++(, Q8#H)("+.P#$F) [ =(A)

N打开子键

(? [ >)*4E)#/)D0- U/)D>%%+C /)D9PV)C ^C
/01263326550;;C H/)D X

8@ U(? ef 0>>4>2;a550;;X =H)# Y%=% 5()P+)/)D0((%(
N设置键值

(? [ >)*;)+BPFA)0-UH/)DC ;AQ/)D9PV)C Ĉ >0Y2;ZC ;AQJ
/)DBPFA)C 3)#LU;+(5%#OU;AQ/)DBPFA)C OQ<(%Va#"?%$)X X X

8@ U(? ef 0>>4>2;a550;;X =H)# Y%=% 5()P+)/)D0((%(
N关闭子键

(? [ >)*5F%’)/)D UH/)D X
aE$P+)/)D [ =(A)
0-"+ <A#?+"%#
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!错误处理：

"#$%&$’$()##*#+
,-.%&$’$( / 0%12$
#3 / 4$5"1*2$’$( 67’$( 8

)9. 0:93&;*9
!调用示例：

<:= >%;96 8
?;@ #3 A2 B*95

#3 / ,-.%&$’$( 6C’)DEBF"ABE>A"CGH)，I<*J&K%#$ L >;M
3#*2*J& L N;9.*K2 L ":##$9&O$#2;*9 L 4:9I，I$P%@-1$I Q I.+ L
$P-R $P$I 8
)9. <:= $

图 S

图 T

图 U

!湖北 吴浩

N;9.*K2 实在是一个规规矩矩的操作系统。这倒

不是一句赞美的话，你没看见每一个所谓的“窗口”都

是“规矩”的矩形吗？在 N;9.*K2 的世界里，如果不使

用一点技巧的话，你编写的所有程序都具有这种清一

色的面孔。虽然这种由系统“克隆”出的“灰脸”被比尔

誉为“标准、统一、易学易用的用户界面”，但是有个性

的程序员们从没放弃过推陈出新。记得《电脑爱好者》

上曾刊载过用 OV 创造非矩形窗口的文章，但是那种

方法做出的窗口只能是圆角、圆形、椭圆形或这几种图

形经过运算后的形状，可以说仍是“规则”的。细心的朋

友一定会发现，有很多 N;9.*K2 下的程序拥有完全不

规则的界面，如著名的 >WU 播放器 <*9;X:$ 和 <*#;M
&*95，想做出这般怪异的界面就不那么容易了。在编程

者眼里，“不容易”绝不等于“不可能”。想自己的程序看

上去与众不同？跟我来吧！

在 N;9.*K2 下 ， 每 个 窗 体 都 有 其 显 示 的 区 域

（4$5;*9），它决定这个窗体显示出的部分。当这个区域

是矩形时，就是我们熟悉的矩形窗口，在这个矩形区域

下的窗体和桌面背景都被遮盖。我们可以通过调用

N;9.*K2 现成的 AWG 函数建立圆角矩形、圆形、椭圆形

或多边形的区域，再将这个区域赋给一个窗体，从而使

窗体只显示出圆角矩形、圆形、椭圆形或多边形的形状

（见图 S）。但是如果我们想把窗体的边界定为图中小

狗的轮廓而不是包含小狗的椭圆形，又该怎么办？

我们可以采用“区域拼凑”的方

法。用 W7*&*27*- 将小狗的图案从原图

中抠出来，将它放在一个单一颜色（如

粉红）的背景上。注意，背景的颜色不能

是小狗图案中的一种颜色。我们要做

的，就是要在这个新图的矩形区域中去

掉有粉红色的部分，形成新的区域。可

以这样做：按像素逐行扫描这幅图，若

遇到是背景颜色（粉红）的像素就跳过，

如果遇到是非背景颜色的像素，记录下这一行像素中

连续非背景像素的位置及大小，生成一块矩形区域。这

个区域只有一个像素宽，可以说只是一条“线区域”。继

续扫描图像，生成下一个“线区域”。每生成一个“线区

域”就将其与上一个合并，直到整个图像扫描完为止

（见图 T）。扫描的结果除去了背景，将每一行的“线区

域”拼凑成了一个大的区域——— 这就是我们要的东

西！将它赋给我们的窗体，就能使窗体的轮廓变成一个

小狗的轮廓（图 U）。

有了理论的基础，我们可

以开始进行实践了。其实比尔

并没有给咱断绝后路，在 N;9M
.*K2 的 AWG 中 就 有几 把 好 用

的金刚钻可以帮助我们完成任

务。简要介绍一下："#$%&$4$3&459 函数用来生成一个

矩形的区域，我们可以用它来生成一个个“线区域”；

"*@=;9$459 函数可以用来将两个区域合并；)P&"#$M
%&$4$5;*9 用来从指定的内存区域读取信息，生成一个

区域；Y$&4$5;*9?%&% 函数可以帮助我们得到区域信

息；而 <$&N;9.*K459 函数用来把一个区域赋给一个

窗体。这些 AWG 函数的原型请参阅相关的 N;9UT 编程

文档。废话少说，快快拎起鼠标，打开 ?)BWCG⋯⋯

我们先编写一个生成区域信息文件的小程序。建

立一个新工程，在窗体上放置一个 V:&&*9S 和一个 G@M
%5$S。在 G@%5$S 中装入刚才做好的小狗图像，并把

A:&*2;Z$ 属性赋为 [#:$。按照上面的理论知识编写一
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个过程：

!"#$%&’"% ()*%+),- ./012)!3 4/012)!5 4")6,7#8#"3 47#8#"5
908%:)2%3 (1"06;<5
= = 参数：/012)! 是要扫描的位图，4")6,7#8#" 是背景颜色，

908%:)2% 是记录区域信息的文件名。

*)"
>? @3 061%;%"5 = = 扫描计数器

A;6(0B%3 061%;%"5 = = 区域大小

A;6&)1)3 !AC:D)1)5 = = 指向区域结构体的指针

E’1908%3 4908%(1"%)25 = = 输出文件流

A;6F? A;6G3 H";65 = = 临时区域变量

(1)"1I#,? J6&I#,3 061%;%"5 = =“线区域”的开始位置、结束位

置

/%;06
";6F 3 K L5
";6G 3 K L5
M#" @ 3 K L 1# /012)!N O%0;H1 P F &# = = 扫描一行

Q%;06
>3 K L5
J6&I#,3 K >5
"%!%)1
(1)"1I#,3 K >5
06$ .> <5

RH08% .Q012)!N $)6*),N !0>%8, S>? @ T UV 4")6,7#8#" < )6& .>
U K /012)!N W0&1H < &#

Q%;06
= = 当前像素不是背景

/012)!N $)6*),N !0>%8, S>? @ T3 K $8/8’%5 = = 标明该像素

06$ .> <5 = = 记录像素数目

%6&5
J6&I#,3 K >5
0M (1)"1I#, UV /012)!N R0&1H 1H%6

Q%;06
0M J6&I#, K /012)!N R0&1H 1H%6 &%$ .J6&I#, <5
0M ";6F K L 1H%6
Q%;06
= = 建立第一个“线区域”

";6F 3 K 7"%)1%A%$1A;6.(1)"1I#, XF? @? J6&I#,? @ X F<5
%6&
%8,%
Q%;06
";6G 3 K 7"%)1%A%$1A;6.(1)"1I#, XF? @? J6&I#,? @ X F<5
0M ";6G UV L 1H%6 7#2Q06%A;6.";6F? ";6F? ";6G?

AC:YEA<5
= = 合并 ";6F? ";6G 到 ";6F 中

D%8%1%EQZ%$1 .";6G<5
%6&5

%6&5
’6108 >V K /012)!N W0&1H P F5

%6&5
0M .";6F UV L< 1H%6
Q%;06

E’1908% 3 K 4908%(1"%)2N 7"%)1% .908%:)2%? M27"%)1% #"
M2(H)"%D%6@R"01% <5

A;6(0B%3 K C%1A%;0#6D)1) .";6F? L? 608 <5 = = 得到区

域大小

C%1+%2 .A;6D)1)? A;6,0B% <5 = = 分配内存

C%1A%;0#6D)1) .";6F? A;6,0B%? A;6D)1) <5 = = 得到区

域信息

E’1908%N R"01% .A;6(0B%? ,0B%#M .A;6(0B% < <5 = = 写区域

大小

E’1908%N W"01% .A;6D)1)[? A;6(0B% <5 = = 写区域信息

9"%%+%2.A;6D)1)? A;6(0B% <5 = = 释放内存

E’1908%N 9"%%5
%6&5

%6&5
后在 /’11#6F 的 E6780$- 事件中加入如下代码：

!"#$%&’"% 49#"2FN /’11#6F780$- .(%6&%"3 4EQZ%$1 <5
Q%;06

()*%+),-.\2);%FN I0$1’"%N /012)!? $89’$H,0)? ]73 ^
DECN +(_] <5

= = $89’$H,0) 是背景色——— 粉红色

%6&5
运行这个程序，单击 /’11#6F，小狗的轮廓变成了

蓝 色 ， 并 且 生 成 了 一 个 区 域 描 述 文 件 ——— 73 ^
DECN +(_。下面就可以用这个文件来生成不规则窗

体了！建立一个新工程，在窗体上放一个 02);%F? 设其

‘80;6 属性为 )8780%61，‘’1#,0B% 属性为 4"’%，窗体的

/#"&%"(1@8% 属性设为 Q,:#6%。在 02);%F 中装入小狗的

原始图像，将窗体调整为图像的大小。在窗体代码中加

入如下过程：

!"#$%&’"% a#)&+),-.908%:)2%3 (1"06;<5
= = 参数：908%:)2% 欲读入的区域文件名

*)"
+),-908% 3 4908%(1"%)25
A;6(0B%3 061%;%"5 = = 区域长度

A;6D)1)3 !A;6&)1)5 = = 区域数据

R06A%;0#63 H";65 = = 区域变量

Q%;06
+),-908%3 K 4908%(1"%)2N 7"%)1% .908%:)2%? M2E!%6A%)& <5
+),-908%N "%)& .A;6(0B%? b <5 = = 读区域大小

0M A;6(0B% UV L 1H%6
Q%;06

C%12%2.A;6D)1)? A;6(0B% <5 = = 分配内存

+),-908%N "%)& .A;6D)1)[? A;6(0B% <5 = = 读区域数据

R06A%;0#63 K J>17"%)1%A%;0#6 .608? A;6(0B%? A;6D)1)[<5
= = 建立区域

(%1R06&#WA;6 .M#"2FN H)6&8%? R06A%;0#6? 1"’% <5 = = 将

区域赋给 9#"2F 窗体

%6& %8,% R06A%;0#6 3 K L5
+),-908%N M"%%5

%6&5
为了在不显示标题条的情况下仍能拖动窗口，\2c

);%F 的 +#’,%D#W6 事件可如下编写：

!"#$%&’"% \2);%FN +#’,%D#W6./’11#63 4+#’,%/’11#65 (H0M13
4(H0M1(1)1%5 d? e3 \61%;%" <5
Q%;06
\M Q’11#6 K 2Q8%M1 1H%6 = = 实现拖动

Q%;06
A%8%),%7)!1’"%5
4R06$#61"#8 .I)"%61 < N !%"M#"2 .R+Y,@,$#22)6&? f9LFG?

L <5
%6&5

%6&5
最后一步，在 9#"2F 的 E67"%)1% 事件中加入一

行：a#)&+),-.]73 ^DECN +(_]<5
现在，请屏住呼吸，点一下“运行”，怎么样，不比那

些花哨的 +Ig 播放器们逊色吧？ $
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!"#"4/56
您知道 !"#" 吗？

!"#" 是 !$%&’() "*%+,$-.*+ #&/&+() "*+.,0(’. 的缩

写，也就是乐器数字接口，!"#" 的功能是把曲调记录

成电脑可以识别的数字化格式，然后电脑就能够播放

数 字 音 乐 了 。 虽 然 !"#" 音 乐 的 音 质 不 如 1# 和

2345，但是 !"#" 短小精悍，在游戏编程中还是占有

相当重要的位置。《仙剑奇侠传》作为究极 678 至今仍

令人难以忘怀，这不单是因为荡气回肠的儿女情长，更

是因为画龙点睛的 !"#" 音乐为之锦上添花。在热闹

的扬州城中，愉快明亮的音乐使人心中大畅；阴冷的魔

窟中，神秘诡异的调子令人提心吊胆；生离死别之时，

那凄惨的曲调又让人寸断肝肠。音乐，使我们的游戏生

活更富色彩。

2&*9:;% 中播放 !"#" 的工具真是数不胜数，而

说到 #<= 中的 !"#" 编程，好像是一个比较冷僻的话

题。要播放音乐 !"#"，最直接的做法当然是对声霸卡

硬件编程，可是有关资料极为匮乏，难度相当相当大。

天无绝人之路。声霸卡发明者 1653>"45 公司当

初在推出声霸卡的同时就发布了一整套声霸卡开发工

具 =:$*9 ?)(%+., #.@.):A-.*+ B&+（简称 =?B），提供了

完整的声卡编程解决方案，通过简单的函数调用就能

够在自己的程序中播放 !"#" 或 2345 音乐了，使开

发声霸卡程序成了非常简单并且令人愉快的事情。随

着 =? A,: 和 =? CD 的推出，=?B 也跟着升级，不断提

供更强劲的功能，支持更强劲的硬件。美中不足，=?B

不是绝对免费的哟！

如果，我们绕过 =?B 的表面接口直接对声卡驱动

程序编程，那么结果⋯⋯当然是一样完美！

789:;/0<$%&’&()* #+,-*+=

为了维护声霸卡开发的灵活性与可扩充性，165E
3>"45 公司在推出声霸卡时随盘附送了一组可装载

驱动程序。以如今比较流行的 =:$*9 ?)(%+., CD A*A 为

例，在安装完声霸卡驱动程序后，在其目录中您会发现

有一个 #64 的子目录，其中有若干以 #64 为扩展名

的文件。没错啦，这些就是所谓的可装载驱动程序。其

中 1>!"#"F #64 就是可装载 !"#" 音乐驱动程序。您

不 妨 用 文 本 编 辑 工 具 把 它 打 开 看 看 ， 不 但 会 发 现

“1>!"#" 1,.(+&@. =:$*9?)(%+., CD”、“1,.(+&@. G:(9(H).
!"#" #,&@.,I 4.,%&:* CF JJ”等字样，还会发现一大堆

莫名其妙的字符。别以为这是什么病毒，其实这是很妙

的东西，因为这些驱动程序都是内存映像文件，也就是

说，只要把驱动程序读入内存，再通过驱动程序的汇编

接口编程控制驱动器，就能够像调用函数一样调用驱

动程序提供的功能了。=?B 只不过是预先写完了 1 函

数接口而已。这真令人兴奋！

23 .+*&/,-*789:;/0
>?!"#"@A

我们知道，=?B 的实质就是调用 1,.(+&@. 可装载

驱动程序播放音乐的。我们只要越过 =?B 另辟蹊径，

自己通过驱动程序汇编接口调用驱动程序，不就能够

播放梦寐以求的 !"#" 音乐了吗？

在正式研究之前，我们要先谈谈 1,.(+&@. 可装载

驱动程序的版本问题。大家知道，创新的声霸卡系列的

历史非常悠久，声霸卡的更新换代也非常快，而每个版

本所对应的可装载驱动程序汇编接口自然也是不尽相

同的。《电脑爱好者》以前也有一篇介绍声霸卡编程的

文章，作者使用的是 =:$*9 7,: 的驱动程序，您如果使

用 =:$*9 ?)(%+., CD 的驱动程序自然是不行的。我们在

具体的编程中，应当充分注意这点，免得让声卡有苦说

不出！

“罗马不是一天而建”。由于篇幅关系，下面我们仅

以 =? CD 中的 1>!"#"F #64 CF JJ 版为例，详细介绍

!"#" 音乐的播放。嘘！悄悄地告诉你：你会在《剑侠情

缘》的目录中发现 1>!"#"F #64！可见，《剑侠情缘》使

用的就是 1>!"#"F #64 驱动程序！商业化游戏也不是

高不可攀的。

首先让我们了解一下声霸卡环境变量。一般来说，

安装完声霸卡及其附送的驱动程序后，你会在 3KE
><5L51F ?3> 中发现类似于这样的语句：

=5> ?G3=>56 M 3JNO "CO #P QR 7POO >D
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这几句是设置声霸卡环境变量的语句，在 ’$! 中

可以用“!"#”命令查看。设置声霸卡环境变量是个好

习惯，如《魔法门》等游戏就是从环境变量中获取参数

设置声卡的，否则就不出声。我们在编程中，可以使用

/&!2 函数 89:9;< = >来获取相应的环境变量。如果玩家

没有设置声卡环境变量，那么就得专门写一个类似

“!"#!$%&’? "@"”的 程序 向 玩家 询 问 声卡 设 置情

况。此外，对硬件编程也能够检测到声卡 2 A $ 地址、中

断通道号及 ’4/ 号等，不过这比较危险，所以《斗神

传》、《BB&’》等游戏虽然提供 /C:D ’9:9E: 功能但仍然

提醒您死机的可能。如果可能的话，编程中我们最好采

用最安全、最方便的获取环境变量法来得到声霸卡的

参数，况且几乎所有的流行声卡安装程序都会自动设

置环境变量。

由于 )#42’2? ’-3 是内存映像文件，我们首先要

将整个驱动程序读入内存中，并且保证此内存块起始

于某个 1F 字节段落的边界（即其远程地址的偏移是

零）。下面提供的函数 GDHIJKL9 = >可以读取驱动程序至

段首，并且返回驱动程序入口的远指针。

然后嘛，我们就能简单地通过调用函数子程序播

放 42’2 了！

23 !"#$%$&%’(1B#C
!" 驱动程序初始化

=1 > 把声卡驱动程序读入内存后，用 E:MI.9:N
’O<39O = >获取驱动程序版本。这样做是必要的，您可以

在编程中检查一下版本，这样才能确保 /,2 调用的向

上兼容性。返回的 /@ 高八位代表主版本号，低八位代

表副版本号。

P$-’ E:MI.9:’O<39O =<DKI >
K;* Q@ ( 7
DC:* /@ ( <9ORKD; ;CMS9O
=T >将 42’2 环境字符，也就是 !"#42’2 ( 后面

的字符，传给驱动器。这是可选的，否则就使用缺省

值。如果成功 /@ 返回 7，否则返回错误代码。

P$-’ E:MI.9:4KIK";<!9::K;8 =ED;R: EUHO VHO "LWRX4KIK >
K;* Q@ ( 1 ’@* /@ ( LWRX4KIK
DC:* /@ ( 9OODO EDI9
=Y > 将 QG/!#"- 环 境 字 符 ， 也 就 是 !"#

QG/!#"- ( 后面的字符，传给驱动器，使驱动器知道

使用何种 2 A $ 等。严格来说，这是必选项，而且必须在

E:MI2;K: = >之前调用，因为 42’2 驱动器无缺省值。如果

成功 /@ 返回 7，否则返回错误代码。

P$-’ E:MI.9:";<!9::K;8 =ED;R: EUHO VHO "LWRXQLHR:9O >

K;* Q@ ( T ’@* /@ ( LWRXQLHR:9O
DC:* /@ ( 9OODO EDI9

=Z >使用 E:MI2;K: 初始化。这是必须的，并且应该

在使用播放 42’2 的任何函数之前完成。如果成功 /@
返回 7，否则返回错误代码。

P$-’ E:MI2;K: =<DKI >
K;* Q@ ( Y
DC:* /@ ( 9OODO EDI9
#" 播放 $%&%
首先必须将 42’2 文件通过 GDHIJKL9 = > 装入内

存。如果成功就把 42’2 数据块的地址传送给函数

E:MI,O9WHO94KIK!:HO: = >，来确定音道数目和 42’2 分辨

率等文件信息。

如 果 返 回 状 态 没 有 错 误 ， 可 以 调 用 E:MIN
,LH[4KIK4CRKE = > 初始化并开始播放 42’2 音乐，播放

开始后控制权立即返回给你的应用程序，播放将在后

台进行，这正是我们所期待的！

=1 > P$-’ E:MI,O9WHO94KIK!:HO: =ED;R: EUHO VHO"
LWRX4KIKQCVV9O >

K;* Q@ ( \ ’@* /@ ( LWRX4KIKQCVV9O
DC:* /@ ( 9OODO EDI9 如果成功 /@ 返回 7，否

则返回错误代码 =下同 >。
=T >P$-’ E:MI,LH[4KIK4CRKE =<DKI >
K;* Q@ ( ] DC:* /@ ( 9OODO EDI9
’" 控制 $%&% 音乐播放

% ! &播放音乐

P$-’ E:MI,LH[4KIK4CRKE =<DKI >
K;* Q@ ( ] DC:* /@ ( 9OODO EDI9
% $ &停止播放

P$-’ E:MI!:DW4KIK4CRKE =<DKI >
K;* Q@ ( 17 DC:* /@ ( 9OODO EDI9
% ’ &暂停音乐

P$-’ E:MI,HCR94KIK4CRKE =<DKI >
K;* Q@ ( 11 DC:* /@ ( 9OODO EDI9
% ( &暂停后继续播放

P$-’ E:MI-9RCM94KIK4CRKE =<DKI >
K;* Q@ ( 1T DC:* /@ ( 9OODO EDI9
(" 监视 $%&% 音乐状态

=1 > 当播放 42’2 音乐时，可以用状态字监视音乐

的状态。不过，首先要设置状态字。

P$-’ E:MI!9:$C:WC:!:H:CR/II^ =ED;R: P$-’
VHO"LW_!:H:CR>

K;* Q@ ( ‘ ’@* /@ ( LW_!:H:CR
DC:* /@ ( 9OODO EDI9
在以下条件下驱动程序自动更新状态字：初始化

时将状态字复位到 7；播放新的 42’2 时置为 1；结束

播放音乐时置为 7；暂停时置为 T；暂停后又继续播放

时置为 1。

=T >编程中可以通过状态字判断音乐的状态，以避

免冲突。 =!" >
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时装秀”、“新装心扮”、“时尚壁纸站”等栏

目使网站的内容更贴近百姓，简直就是一

本不错的电子杂志。

服 饰 经 纬 !!""#$ % % &’(!)*+, -*./
.01-0, (!, -+ % "据称是上海惟一的综合性

服饰类站点，为企业提供服装、纺织、鞋帽、

面料、辅料、饰品等方面信息。不过这里也

有为百姓准备的栏目，如“网上课堂”，传授

服装服饰常识，内容既丰富又实用。只是觉

得这个“惟一 ”的站点总有点与有“时尚之

都”美称的上海不太协调。真希望上海能多

些此类型的站点，让世界能对她多一些了

解。

#$%&’(&)*+,- !!""#$ % % 222, )30’4&’(!/
)*+ , -*., -+" 是专门介绍职业女性服饰的网

站，有最新的流行信息，最快的时尚专递等栏

目。这里的内容对公司里的白领丽人们再合

适不过了。

陈逸飞是一个具有现代思想的艺术家，

他在油画艺术上的成功并没有使他停住脚

步，转而开始从事服装设计。他希望自己的艺

术思想能在更广泛的空间得到体现，服装则

是他用来直接表现思想的最有利的工具。你

也许还没有欣赏过他设计的服装，但现在你

可以直接到他的网站上来看看，体会这位颇

具 个 性 的 艺 术 家 的 世 界 !!""#$ % %
222, 5)&0), -*."。华丽而专业的网页设计会

给每一位来此浏览的人以冲击感，大小照片

错落有致，眩目的 ./0/ 效果使网页动感无

限。如果你是第一次来，请稍微耐心等待，因

为首页的内容就有 12234，要足等两三分钟

左右，首页才能全部下载完毕。但这还是值得

的，因为这里的内容丰富，都是围绕时装的话

题，时效性很强，并且没有任何广告。如果你

只希望了解一位艺术家眼里的时装，请直接

到 !!""#$ % % 222, 5)&0), -*. % .*304( % ("100"6
7, !"."，这是“逸飞时尚”的“街头风景”栏目

链接。这里将生活中路上偶遇的内容拍摄下

来，用简短的话语评说其中着装的道理。有赞

扬，也有批评。快来看看，是否自己已经落入

其中！不要紧张，你自己穿着自信就 53 了，

否则真的出不去门了。 !

!要金装，人要衣裳。生活改善

了，平日购几件合身的衣服对

于今天的大多数中国人来讲，已经不

再是什么奢侈的想法了。但你是否遇

到这样的情况，花了许多钱买来的衣

服满心欢喜地穿到办公室时，却遭到

同事的批评？在商店里怎么看都顺眼

的衣服 ，买 回去 却怎 么也 穿不 出感

觉？也许你为了避免这些问题的发生，

已经在 街头 的报 摊上 花费 了许 多金

钱。其实，你如果有机会到因特网上转

转，我相信每个人都会有所收获的。

中国时装在线 ——— 东方时尚网站

!!""#$ % % 222, &’(!)*+, *18, -+ % " 是由中

国服装协会与中国服装设计师协会主

办，以服装、时尚为中心内容的专业门

户网站。“东方时尚”在专业性、权威性

上堪称国内一流。网页设计精炼、广告

很少、内容丰富、浏览畅快。时装图库、

时尚导航、时尚网摘、流行趋势、穿着

搭配等几大板块能够满足追求时尚朋

友的需求。在首页中，“新新推荐”中可

以找到 中外 流行 服装 趋势 的发 布信

息。“业界名人”让你对时装界浪尖上

的人物有更多的了解。诸如范思哲、米

索尼、伊夫·圣·罗兰这样的世界级

大师的作品也可以在这里的“6777 大

师作品欣赏”栏目中找到。想看看 899
.9/:;、<=>/、4%-%??,- 等世界名牌

的网站吗？不用去搜索引擎费力了，在

“东方时尚”的“名牌站点”中都可以找

到。中国部分优秀服装设计师及得奖

作品荟萃栏目，可以让你对国内服装

设计水平有比较深入的了解；如果你

是关心女装的朋友就不要错过 6777 @
A222 秋冬中国女装流行趋势预测；如

果你对服装设计比较感兴趣，就应该

看看中国服装设计师评价规则栏目。

历届大连国际服装节的成功举办

证明了大连作为中国服装之都的地位

不 可 动 摇 。 大 连 服 装 网 !!""#$ % %
222, &’(!)*+, 3’4)’+, 8*9, -+ % " 作 为

大连服装的官方网站，对大连国际服

装节做了详尽的报导。新闻性栏目“每

日推荐”每日更新，将海内外服装界

最新消息及时送上。“时尚版”中的“时

尚新闻快递”、“流行趋势预测”、“国际

!!!

"北京 老百姓



!"#$

!"#$%&’( )*+ !""" # $! ·%! ·

!"#$ , - #*./0 +’&1 23*+4 2+4 +’&

“您吃了吗？”这句老北京的问候语在今天已经很

少听到了。吃饱饭对于中国人来说，已经不是什么大问

题了。居住在都市里的人们更关心的是如何能吃好，吃

出健康来。人们虽然每天都在吃，但真正懂得如何吃的

人却不太多，否则麦当劳、肯德鸡店里就没那么热闹

了。不过还好，有了网络，还有一些懂得吃的热心人为

我们准备了丰富的饮食知识，让我们能在精神和物质

世界里双丰收。

“您吃了吗？”!!""#$ % % &’’()*+, -./01, &’-, &* %
)*203, !"-4 " 就是一个制作精良的美食网站。“每日一

菜”使您的家庭餐桌更富有魅力；“美食乐园”的名菜欣

赏让人垂涎欲滴；“美食故事”为您在餐后茶余闲聊时

准备了更多的素材；“网友专栏”则收录了网友周游四

海尝尽天下美食后的随笔有感；“下厨手册”提供各种

厨艺高招，看过之后您也许会马上就想去尝试一番。站

上还拥有一个收录了 #$$ 种菜谱的小搜索引擎，支持

逻辑检索。对了，这个站“干净”得很，没有任何广告和

所谓的“友情链接”，浏览起来很舒服。

美食城 !!""#$ % % ///, &!)*56)7"5, &’- % &84"890 %
&8)7)*0 % &!90&)#07, !"-4 " 所列菜谱是按菜系归类的，

共有北京菜、四川菜、广东菜、湖南菜等 %& 种。每种菜

系包含几十道菜肴的详细制作方法，并都配有图片，保

证你即使不动手做菜，也可以一饱眼福。此外站点上还

有个叫做“中餐烹饪技巧”的栏目，看来是让人先练手

艺再上灶。

美食家 !!""#$ % % &!)*5, #5+07, &’-, &* %
&5) % 90&)#0, !"-4 " 网站的规模就要比前者小

多了，但不来看看也许你会后悔的。只要看

一下“推荐好菜”栏目中所列的 #$ 道菜的菜

名，就能让人口水止不住了。更何况每个推

荐菜都配有清晰的彩图供你联想。“说说吃”

栏目是一个谈论中国饮食文化的地方，所列

的 ’( 篇精彩的文摘值得细读。在厨房里，如

果你和我一样都不是绝顶高手，肯定会遇到

这样那样的问题，那么不

妨到这里的“教你几

招”栏目看看。什

么“拔鸭毛一法”，

“ 怎 样 除 去 淡 水

鱼的土腥味”，“陈

米 煮 饭 怎 样 才 有 香

味”等等都是些很实用的小文，也许对您会有所帮助。

你平常用微波炉做什么呢？对于许多朋友来说，

“热饭”可能是微波炉的最主要功能。来看看微波炉菜

谱 吧 :!""#$ % % ///, 7;, ’*4)*0, 7!, &* % .4"2 % -7<* %
&#, !"-4 "。可能看过这个站点后，你家里的微波炉就能

帮助你做更多的事情了。这里将微波炉食谱分成“海鲜

海味”、“肉类美食”、“素菜羹汤粥粉饭”、“禽蛋佳肴”和

“点心甜品沙拉”。五十多种菜的制作工艺说明详尽，同

时配有清晰的操作步骤图和最终效果图供你与自己制

作的菜肴做对比。如果做出的菜没有人家照片上的漂

亮，毛病肯定出在自己这里。

厨 艺 札 记 !!""#$ % %
!’-0, &!0654)09, *0" % = -5(77 %
90&)#07 % "是个很有个性的站点。菜肴的

制作方法是以札记的形式写出，别具风

味。作者每周日更新网站内容，对于陈

列时间较长的菜肴制作札记会被作者

删除。所以，如果你喜欢这里介绍的菜

肴，那就要经常来呦。

饮 食 网 （ 王 ） 国 !!""#$ % % >?>,
@A, BC?, >?? % (597)*+ % D’’2 % )*E
203, !"-4 " 这是一个制作相当精美的网

站。“中国饮食文化”、“中国菜系介绍”、

“烹饪常识”、“著名食府”、“烹饪方法”

⋯⋯一个个栏目做得色、香、味俱全。首页上的几盘推

荐菜肴图片引得人不由自主地用鼠标点下去，探看一

下究竟如何制作。这个站点的最大特点就是内容覆盖

面广，颇有点中国饮食百科的味道。除了实用的菜谱以

外，该站更加侧重饮食文化、历史和厨艺。

饮 食 !!""#$ % % ///, 35’*4)*0, &’- % *0/#5+0 %
/4<3 % .)*7!), !"-4 " 提供了丰富的与饮食有关的热门链

接。美食旅游、中文饮食站点、合适的食谱、

美食乐园、中式菜肴、烹制秘方等等。真是无

所不包。

其实，看了老半天，您可能和我一样，至

多记住了一堆好听的菜名。这也不算白忙

活，下次下馆子可以叫点儿新鲜的尝尝了。

至于下厨的事，还是留到以后有机会再说

吧。反正现在的人，即使不过节，平日里也会

找个理由往馆子里面跑的。：) * * !

’’()*+,()*+,’’()*+,()*+,’’()*+,()*+,’’()*+,()*+,’’()*+,()*+,’’()*+,()*+,
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"北京 老百姓



!"#$!"#$ ! " #$%&’ ()*+ ,-$(. ,(. ()*

!""" # $!·%$ ·

"!"#$%&

!!""
#$#$

"#$%&’("#$%&’("#$%&’(

为数不少的网友当他们辛辛苦苦地学习、借鉴、收

集、整理⋯⋯制作出一个属于自己的主页，顺利上传

后，一个普遍的困扰的问题是，为什么自己的主页访问

量或回访率会这么低! 而有些个人主页的访问量却能

直线上扬，人气兴旺呢？如果你也遇到这样的困扰，排

除网页制作技术上的原因，也许以下几点能够使你得

到一些启示：

!! 定位
请你重新审视一下自己主页内容的定位。一般来

说，大部分的网友都是利用业余时间制作主页。主页内

容要做到广而博，的确相当难。如果你用来制作维护主

页的时间不多，一开始就要定位明确，体现出特色，尽量

扬长避短，专攻一两个特色栏目，免得到时候主页摊得

太大难收拾。

许多个人主页不太

成功的原因就是因为内

容太杂。不少网友喜欢

将自己所感兴趣的内容都放在主页上，什么软件、硬

件、小说、"#$、游戏等等，由于内容太多个人精力有

限，自然分散了力量，主页内容也就缺乏了深度，这样

的主页充其量只是自娱园地。其实广而博是大网站的

优势，让他们去搞好了，不少成功的个人主页就都明确

定位在专精方面。如：“驱动之家” %’(()* + + ,,,-
$./"#01"2- 34$ + &，就是以提供最新、最全的驱动程序

为主的个人主页。他的目标是“不仅仅要把主页做成一

个大容量的驱动程序库，还要让它活起来，在最短的时

间内把驱动程序更新的信息告诉给硬件发烧友们！”；

又如“东方家园”5’(()* + + ,,,- 2/4&6#&1- 3&- &1( + 7
/%/4&8 + &则定位在谈股论金，使相当多的股民受益匪

浅。在同一领域要体现出自己的特色。“华军软件园”建

站初期，把站点的主要服务项目也定位在自己较为擅

长的软件方面。这个领域在华军之前已经有高春辉等

一些较有名望的个人站点在做了。如何才能体现出自

己的特色，并取得突破呢？他利用朋友在韩国优越的上

网条件和网络环境，及时把国外服务器上优秀的软件

拉回来，然后根据这些软件制作相关页面，经过长期不

懈地努力终于建设成了具有明显特色的个人主页。

!" 起名
起个与主页定位及风格相一致的名字，而且要有

概括性，简短、有特色、容易记。

“华军软件园”%’(()* + + ,,,- &1,’9%- 34$ + & 开

始的时候叫“小猫之家”，但因考虑到和主页内容没有

什么联系，后来又用了当时流行的个人主页名称，叫做

“华军的个人主页”。可能是意识到了“华军的个人主

页”这个名字不是太好，华军又给自己的个人主页取了

一个比较好听也比较大气的名字：“华军软件园”。

个人主页“译者”%’(()* + + 2)%":61"- .1%’- &1( + &的
名字就起的很巧妙，同时使个人主页的意味淡化了许

多，便于其他网友参与到网页的建设中来。像该主页的

“译者论坛”、“译者文苑”等栏目，因其他网友的参与，

便有了活力和吸引力，想像一下如果叫某某俱乐部或

某某文苑，那该又是怎样一番的情形呢’ 至于个人主

页“张扬骂网”这个名字又怎能不让人情不自禁地按动

鼠标键呢？

!# 维护
定位明确、名字又起得好，只是有了个好的开头，

如果要想取得成功，就不要把做主页当做一项自娱自

乐的行为。如果认为干干玩玩，高兴时更新维护一下，

想轻松地作出个品牌主页来是不太可能的。

“ 高 春 晖 的 主 页 ” % 现 改 为 金 山 卓 越 ’(()* + +
,,,- ;4.4- 34$ & 之所以能吸引那么多网民，很大部分

原因在于更新及时。据报道说，高春辉做事非常认真，

为了及时更新他的主页，他几乎每天上网都在 () 小时

以上，几乎不分白天黑夜都在网上泡着，失去了许多自

由时间。除了一些工作上和个人不能推辞的事情以外，

大部分的业余时间都在网上收集更新主页所需要的材

料！

!$ 宣传
最后一步就是宣传你的个人主页，在信息浩如烟

海的因特网上，即使是成名的主页也忘不了时时做好

宣传的工作。一般先在各大中文搜索引擎上注册，不要

忘了在自己主页中多加上一些方便搜索引擎查找的

“关键字”。其次是与其他主页互建友情链接，尽量要与

一些访问量较大的站多做链接。有些个人主页利用一

些歪门邪道的方法，在主页上做些色情链接，更有甚者

直接用 *+,-.+/* 0 12.+/* 大法，将色情的图片贴在主

页上，或大搞注册机、注册码之类。如此这般，的确能够

提高主页的访问量，但终是为广大网民所不齿而逐渐
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失去支持者。想要自己的主页有个

长远的发展，这类方法是决不能够

用的。另外，也可考虑在一些不错的

站点的留言簿或访 问 量 高 的 !!"
上介绍自己的主页等等。

当然一个站点要得到网友的认

可，不能只靠外在的宣传。只靠宣传

方面下功夫可能在初期或许真能起

到一定的作用，但真正优秀的站点

是通过专业的内容，以及经常的更

新维护来吸引网友，赢得回访率的。

你不妨试试以上几点，到时也

许叫 人不 喜 欢你 的主 页 也不 容易

呢# 创作出好的主页成名得利是自

然的，要争取获得这种骄傲与尊严，

这并不是某些天才的专利。叫人喜

欢你的主页，你也可以做到。 !

随着网络的发展，越来越多的

人上了网，于是网虫也就多了起

来，且看我给这些网虫的画像，各

位也可以与自己对照一下，看看是

否有相似之处。

你早晨醒来后的第一件事

是打开电脑，检查电子邮件，然后

便是开始进入聊天室或开始打起

网上游戏擂台；

你检查你的 $ % &’()，报告

信息为：“没有新邮件”，可你还在

一遍一遍地核查，直到最后被逼得

自己寄个电子邮件给自己为止；

你在向别人介绍自己时不

是告诉他你叫什么名字，而是告知

你的 $ % &’() *电子邮件 +地址；

你在刚刚过的圣诞节和新

年，寄出和收到的电子贺卡远远多

于你通过邮递员寄出和收到的圣

诞卡和新年卡；

你凌晨三点钟起床上厕所，

在回卧室以前顺便检查了一遍是

否有人刚给你发了个 $ % &’()；
你会对你的父母说，你下一

个生日礼物要

一台新电脑和

,"-. 专线；

你 不 能

打电话给你的父母⋯⋯，因为他们

没有 /0-$/；

你电视看得越来越少了，可

你却不在乎。当你妻子向你介绍

《还珠格格》情节时，你会说：“这有

什么，能有《古墓丽影》好看吗？”然

后你把妻子的照片制成图片，并作

为背景把她放在屏幕上，以提醒你

她的存在；

你的妻子说 通信比婚姻更

重要⋯⋯，因此你买了另一台电

脑，安上了另一条电话线，这样你

们俩就可以网上聊天了；

你的妻子定 下了一个新规

矩：“计算机不准带上床；”

你已经不习 惯和人面对面

地交谈，你和妻子最经常

的交流方式是网上聊天，

你 的 妻 子 会 发 一 封 $ %
&’()，它的内容是：“吃早

饭了#”；

你的女朋友 又换了一个新

网友，因为那个人的网络速度比你

的快；

你在办公室 会用电脑跟另

一个办公室的同事说：“来，我们下

一盘围棋吧”，甚至会在聊天室跟

他说：“到我办公室来一下吧#”；

你发现你在打（写）字时，总

不知不觉在后面加上个 1 23&；

你把洗澡称为下载；

你的眼镜上印着一个网址；

你买了一个特制的椅子，上

面有内置的键盘和鼠标；

你给你的狗 一块用过的主

板而不是骨头；

你最后一次 看表是晚上十

一点半，而当你的儿子早上七点钟

起床赶上学校时，你觉得只过了一

小会儿似的；

你不知道自 己最要好的几

个朋友是男是女，也不知道他们的

名字，因为他们在网上只用绰号；

你的硬盘塞满了共享软件，

它们可能比你实际会用的多得多；

你的硬盘瘫痪了，长达两个

小时无法登录。你采取应急方法：

拿起电话手工拨打你的 ,"4 的电

话号码，你努力哼哼出各种怪声与

/0-$/ 进行通讯，居然成功了！；

当你在某一 个杂志或电视

上看到一个 555 网址时，你的

心跳就会加速，而且变得无规律，

而你的心脏以前没有任何毛病；

当你打开电 视后的第一件

事就是拿起遥控器从头到尾按一

通，还自言自语地说浏览浏览；

当你看其他人的链接页时，

你注意到都已变成了看过后的紫

色；

你搬到了一个新家，在决定

周围景色时，你想到了 .6782’96；

你做了纹身，上面说明道：

“用 ,$:1 ; 或以上版本、<;; = >;;
分辨率会取得最佳浏览效果”；

当你的汽车 撞到山道的护

栏 时 ， 你 的 第 一 反 应 是 寻 找

“!?@AB按钮。 !
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! 月到了。终于，信

箱也逐渐地空了起来，虽

然我坚持着每天都收一

次信，但每次打开信箱的

时候，心情都像是那外面

循进的秋寒一样，一点一

点的冰冷！

“多情自古伤别离！”

离别是痛苦的，虽然我害

怕分手，但从相识的那天

起，我就知道我们终究会

有分手的那一天。我猜过

很多结果，也经常想到我失去你们的时候我一定会难

过一场。可现在，分手了，却没有难过。除了每次打开

电脑时感到一阵莫明的孤独和冷清外，就没有什么其

它感觉了。

懵懵懂懂中走入这另一处天地，望着昔日熟悉跳

动着的文字，心里充满了无奈。期盼着新环境和新面

孔可以带给我点安慰，但没有，新环境没有让人能够

提起一点精神，只能使人更加冷漠。于是，我孤独地处

在一边，不愿让那冰冷的手再去碰浸透着昨日温馨的

打字键盘。也许真的是“人不如故”吧，也许只有那曾

经拥有过的老地方才是那世上唯一的“桃花源"！

网络真好，它使我们这些地处天南地北的人能够

坐在同一个聊天室里，开开心心地说话，快快乐乐地

游戏。在这里，没有了姓名、年龄，没有了高低胖瘦、贫

贱富贵，也没有了空间的间隔。大家坐在一间屋子里，

暖意融融，任凭那一串串跳动、闪烁的“心情文字”将

我们紧紧结合在一起。

有时想起和你们交往的那段日子，心情就会变得

很好，就连做梦的时候也会笑。还记得吗？毛衣，我们

第一次认识的时候，当时正值春寒透骨，而你却偏偏

叫什么“毛衣”，大家坐在机器前本来就冻得是一副惨

兮兮的样子，突然看见有你这个“宝贝”进来，岂能置

之不理！于是我们便联合在一起抢你的“毛衣”，开始

你还可以应付，可后来搞得你连还手的机会都没有

了，一副可怜样，要不是后来我猜到你一定是个“#”，

我才不会那么快收手呢！对了，还有“心弦”，你记得

吗，是你教会了我送“礼物”给别人。那时候，因为我感

觉你人不错，总想跟你多聊一会儿，可你总是匆匆忙忙

的样子，不肯多停留一会儿，你当时说是因为工作的关

系。你说过的一句话我至今都还记得，你说：“因为这

里有我，你才会来的！”我真的好感动，直到现在！小

乐、逗逗，我们可是绝对打出来的朋友，虽然现在我都

不记得当初是怎么“打”到一块的了。但我现在还记得

我们是最喜欢改名字蒙人的，我们每个人都有几个名

字换着用。后来我们做过的最伟大的事情就是，联合

起来吃“唐僧”肉，虽然从没得逞过，但我们始终都相信

“团结就是力量”这句话。还有小 $%$&，你要我寄生日

卡给你，我寄了，而且是我自己亲手做的，为什么你却

突然没了消息。你在我“困难”的时候无条件地帮助过

我，我上网的第一个信箱就是你帮我申请的，你忘了

吗？还有⋯⋯

你们瞧，这些事我都记得，你们不记得了吗？为什

么一点音信都没有了呢？

是你们使我理解了网络，体验到了网络中的那种

无间的友情，感受到了网络带来的无比快乐，然后却又

轻易地将我抛开，让我又重新回到孤独与冷清之中，为

什么？渐渐地，我从懵懵懂懂中清醒了起来，通过我亲

身去帮助别人、理解别人、哄别人开心的行动，我了解

到，在网络的世界里，原来每个人都会有自己的处世原

则。在网络里，每一个人都是来也匆匆、去也匆匆的过

客，谁也不会因为谁而停留，因为网络是那么的广阔和

博大，而它给我们的停留时间却又那么短暂，以至于我

们每个人与自己的至爱亲朋擦肩而过的时候，都不会

留下一丝遗憾，不是不能，而是没有！

窗外暮色低沉，秋虫那婉转的音韵轻柔地飘浮在

四周，使人顿时宁静了起来。抑住纷乱的思绪，抬眼望

向那若隐若现的苍穹，从窗隙中吹进的萧瑟的凉风中，

我知道，自己不再孤独，不是因为还有你们吗！毛衣、

心弦、小乐⋯⋯此时此刻，我们都处在同一个苍穹下

面，我们彼此遥寄、遥知，让轻风带去每一份祝福，那

么，我们还怎么会感觉到寂寞呢！

“我醉欲眠君且去，明朝有意抱琴来！”昔日的豪

情重现，我走了，挥挥手，带走了一片温情、一片留恋。

因为我知道，明天，我还会再来，到时，我会对所有的人

说：“嗨，你好，交个朋友好吗？我是明！” !
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!栏目主持 臧捷

·北京市场· ·北京市场·

· 上 海 市 场 · · 上 海 市 场 · · 上 海 市 场 ·

流行硬件推荐排行榜

中关村电子市场 !"### 年 "$ 月 "% 日采价 &

!
"#

种类 规 格 价格 $元 %
"# &’’ ( )&’ **&’ ( +,’’
赛扬 )--$./01+ % ,2’
赛扬 )’’$-,’ % &,’
赛扬 -33$-,’ % )4’
赛扬 --- 散 )-’
赛扬 -’’5$-,’ % )4’
赛扬 -’’5 散 )+&
"$ )&’ ( )’’ +32’ ( +-&’
"$ -&’ ( -’’ +-’’ ( ,’’
56783 9 - 9 )&’ ( )’’ +)&’ ( ++&’
56783 9 * ( -&’ ( -’’ -2’ ( -*’
!:;<= 6$-’’ 33=-> & **’
技嘉 ?@*’’’（双 ?ABC） +’&’
微星 3+44（有声卡） ++-’
微星 3+44（无声卡） +’&’
升技 ?D3（+> + 版本） 4’’
梅捷 3?5 E 4*’
梅捷 3?5 E # +’3’
磐英 ?@* ( ?@- 2+’ ( 23’
磐英 ?@& 4&’
磐英 "* 9 +--5$FA5 "GB E % ,’’
磐英 3F?5 ( -F?5（声卡） 2+’ ( ,3’

主

板

+*26? C7G56 "!+’’ 9 , *’’’
3)6? C7G56 "!+’’ 9 , ++’’
-*6? C7G56 "!+’’ 9 , &2’
+36? H7B +2’
26? H7B ,&

昆腾 4 代 3> )I? 2,’
昆腾 4 代 +’I? +’&’
昆腾 4 代 +-> &I? +**’
A?6 +&I? ++,’
希捷 3> )I? ( 2J 3I? 23’ ( 4&’
希捷 +-I? +*+’
钻石 , 代 2> )I? 44’
钻石 , 代 +’I? *6? ++*’

显

卡

帝盟 F<KL; ,,’（+36?） +*,’
帝盟 F<KL; ,,’（-*6?） +2&’
帝盟 F<KL; &&’ +’3’
华硕 M-2’’ )’’
影雷者#（G<MN OPO* +36?） +-&’
5OA GNQL +*2 +)’’
I*’’ +36? ++&’
I)’’（+36?） +)’’
I)’’（-*6?） +2’’
金像 2 号（CNMNQL -7 26? ( OF） ))’
42&’ )6? *’’

声

卡

创新 C? R<MLS FN/TL &2’
创新 "!A+*2 ( 3) )-’ ( *4’
帝盟 6@-’’ ,’’
帝盟 C4’ *2’
中宇 ,*) +&’
花王 5RC-’’ +’’

光

驱

三星 )’= )*&
RI)’= )*&
大白鲨 ))= )-’
CBPU)’= )*&
5!HG)’= )-’
太一 )’= -,’

硬

盘

内

存

受台湾地震的影响，本来在千元左右徘

徊的 3)6? 内存条全线上扬，并轻而易举地

突破千元大关，普通的条子零售价在 +*’’
元左右，市面上提供低于千元报价的商家多

是装机价。+*26? 的产品超过 *’’’ 元，装机

量锐减。打磨的内存条越来越多，有的手法

拙劣，打磨痕迹非常明显，

连 经 销 商 都 不 好 意 思 说 是

正货。

幸好目前很少有人计划升级内

存，用来装机的内存也要多试试争取

及早发现问题。此次内存颗粒的吃紧

周期长，不仅内存条受到影响，显卡

也开始有所波及，首当其冲的是一些

中小品牌带有 -*6? 显示缓存的产

品，价格均有不同程度的上扬。上海

市场上绝大部分较好的主板都来自

台湾，货源上已有吃紧的先兆，加上

2*’ 主板一时不可能普及。有些商家

失去了囤积内存发财的机会，这回开

始瞄上了主板。

声卡方面出现一款 C? RAFHS 数

码版，它与传统的 C? RAFHS MN/TL 相

比，在后挡板上多提供了一个数码输

出的插座，H6#+’8+ 芯片的厚度也

较早期的 C? RAFHS MN/TL 要薄，但是

板上的 !7 数码连接插针没有被引

出来。软件方面数码版提供了全新的

驱动，附带有七张光盘（其中四张为

游戏盘）应该说在中高档声卡市场是

一个很有竞争力的产品。

最近上海市场上的机箱和电源

新品不断，顺新和世纪之星的机箱成

为口碑较好的产品，占据高价位机箱

市场的很大份额。世纪之星标准版电

源得到了用户和商家的一致好评。近

期黄金版的世纪之星电源也在上海

露面，它具有独立的包装，指标数据

值较标准版大了不少，售价在 *&’ 元

左右，成为上海地区高档电源中的一

颗新星。

飞利浦公司推出的纤巧型 +’&I
和 +’,I 全面上市，并有音响底座和

#C? 集线器作为可选附件。新款产

品在外观和调节系统上作了很大的

改 进 ， 并 且 +’&I 和 +’,I 通 过

O!B44 认证。RI 未来窗 ,4&VO 跌进

了 )’’’ 元关口，有消息说其它高档

+,W彩显也有降价的计划。美格的黄

金眼显示器 ,,’O 也开始上市，在不

国庆放了七天长假，

人们又来到了中关村。市

场里寻价和 买货的人数

都开始逐步回升，这是由

于许多人对 于内存价格

走势仍缺乏信心，担心这

几天回落后会出现反弹；

而且，板卡类配件继续涨价的消息

也使得不少人准备趁这几天抓紧

采购。

现在 !"# 市场的竞争已经演

变成 AX1L/ 和 567 两家公司之间

的竞争，人们好像越来越忽略了像

!:;<=、A?6 的 !"#。尤其是 567
8, 的问世，更是把大家的目光聚

焦在它与 AX1L/ 的大战之中，而且很

明显，这场战争已经转向了相峙阶

段，567 也尝到了当王者的那种

滋味。近期 !"# 的价格呈小降态

势，比起节节上涨的板卡，还是让

持币观望者心中踏实很多。

光驱的价格也不痛不痒地普

遍上涨了 & 9 +’ 元。与刻录机的大

幅度降价形成鲜明对比。

台湾的大地震仍然是余震未

消，由于内存在前段时间涨得过于

离谱，现在小有回落，但是近日又

出现了止跌现象，看来买卖双方还

都在观望。3)6? 为 ++’’ 元左右，

现 代 的 +*26? 的 条 子 价 格 是

*’’’ 元。台湾大厂的主板都已经

开始涨价，像华硕 "-? 9 V 都上涨

了近百元之多；微星、升技也出现

了小幅上扬。好在显卡大战依然火

爆，显卡的价格波动也在意料之

中。

硬盘方面昆腾的 +-I? 现价

是 +**’ 元，+’> *I? 是 +’&’ 元，有

几十元的降幅，因为货源的问题，

其它品种都没货。希捷的 3> )I?
倒还涨了几十元，现在要 23’ 元才

能买下了。 $!" #$% %
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主

板

!"# $ %& #’()* +, $ -.. /0*1 2 -34*1 -33. 2 -54.
678"*)9 +,-:: /0*1 2 -34*1 -34. 2 33..
*7,(;8 +, $ -.. < $ 4= /0*1 2 -34*1 -3.. 2 3-..

硬

盘

内

存

昆腾火球 5> -"1<6) %3.. 转 = -3:.
昆腾 -.> 3"1<,9 ?0.. 转 = ---.
71* -?> 3 2 -/> 4"1 -3:. 2 -:/.
@’ /> 0"1 2 -.> 3"1<3*1 ,),AB= -.3. 元 2 --?.

*") "0.. -/*1 单头 -:?.
*") "0.. -/*1 双头 2 :3*1 -05. 2 -5-.
#C1 D;;’;; # 3... 2 :... 55. 2 -:4.
)#E# D:4..C8C3 :3*1 2 带 :’ 眼镜 -:3. 2 3.%.
)C7 9+B(C ()"B-34 -/*1 %5.
)C7 9+B(C ()"B FE(G :3*1 -:?.
,(B)C7DB #HIHJK 0 :3*1 -35.

显

卡

+A7!7+# -.?" -?L -/4.
+A7!7+# -.%" -%L（新） 3/..
#)*#E8" %?.# 2 %..+<-%L = 3:-. 2 :%..
),B( ?%, 2 %%B 2 %5" -??. 2 30?. 2 05..
!"?%?8 2 %%?8 2 %5?FC -?:. 2 3:4. 2 :5..

显

示

器

声

卡

#1 !7DBM DHNOK /4.
#1 !7DBM 数码版 /5.
帝盟 *9:.. 2 #5. %?. 2 :-.
@78F)#C 09 #;E8’ 0..

光

驱

#;8G ’D’ /9 55.
日立 ’D’ 09 4?.
三星 ’D’ ?9 55.
先锋 ’D’ /9 --?.
松下 ’D’ ?9 5..
万胜 ’D’ /9 45.

,+E

78CB! 赛扬 ::: 2 :// 2 0.. <#,:%. 散 = 04? 2 ?-. 2 ?4?
+KPQROS $ :?. -:5.
+KPQROS $ 0.. <散 2 盒 = -03. 2 -?5.
+KPQROS # 0?. 2 ?.. 2 ??. -%5. 2 3::. 2 0??.
)*’ 6/ $ 3 :?. 2 0.. 00. 2 ?3.

种类 规 格 价格 <元 =

上海硬件行情 !"### 年 "$ 月 "% 日采价 &

华硕 19 +:1 $ F --4.
升技 19 19/ 3> . 2 1A/ <-> - = 2 1+/ -.4. 2 44. 2 -/3.
微星 /-55 2 含声卡 55. 2 -.5.
技嘉 19, 2 193... 4/. 2 -.0.

少评测中都取得了优异的成绩，绝非当年的“大灰熊”所

能同日而语。希望希捷可以凭藉这款硬盘走出困境。

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

同模式下对图像确有明显的增强作用，适用于家庭用

户。

由于 )TKU 的低价位 ,’ $ (@ 在市场上出现，沪

上多了一批刻录爱好者，各种 ,’ $ ( 的盘片销量有所

上升。最近出现一种 (7CB6 的 4TS 刻录 ,’ $ ( 小盘，

非常小巧诱人，包装盒的外观有点像 :> ? 英寸的 *;
盘片，市场售价在 -? $ -4 元之间还附送光盘笔。4TS
小盘可以刻录 -4?*1 数据携带非常方便，可以在普通

,’ $ (;* 中读取，非常适合制作个人超级工具盘。

<&’ () =

内存价格终于开始回落。!"#、AG 等普通

-34*1 +,-.. 条子已由最高位的 3?99 元下

调到 3... 元左右，而 /0*1 也降到 -... 元附

近。但由于前一段时间内存价格高得离谱，因

此现在的下调有点不痛不痒，没什么值得高兴

的。

打了两个月广告的希捷酷鱼 )C) 终于到

货，率先上市的是 3.> 0"1 和 34"1 两个型号，其余型

号也将在稍后陆续登场。这款 %3..UVS 的硬盘在最近不

)QWNXP <6%= 已 大 举 登 陆 广 州 ， 目 前 主 要 还 是

?..*AY 这一款，价格在 30.. $ 3?.. 元左右，较 +#?..
稍贵。这也是意料中的事，)QWNXP 本身就是一款定位于

高端市场的 ,+E，加上新上市，价格难免偏高，但相信稍

后会有所回落，不过大家也不要指望它会与 6/ $ 3 那

样沦为“大路货”。)*’ 已不再一味是廉价 ,+E 的供应

商，大家应该转变一下观念了。与此同时，支持 )QWNXP
的 #NXQ ) 主板也开始批量上市，包括华硕的 6%*、技嘉

的 %79、大众的 #’-- 以及微星的 *#/-/% 等，这些主板

价格目前均在 -?.. 元以上。物以稀为贵，相信随着 D7)
)VXNNX 69-:: 的量产及更多主板厂商加入 #NXQ ) 的行

列，6% 主板的价格将会下调。面对 )QWNXP 的上市，7PQKN
,+E 方面反应平静，+#价格基本维持稳定，,KNKUXP 则

有小幅下调。至于 +$，目前市面上的存货已不多（假货

倒是不少）。由于 -::*AY 外频的 +#?:: 和 +#/.. 已

经发布，不日将进入国内市场，因此估计到时 7PQKN 在价

格方面会有所动作。 <*+ ,-. =

种类 规 格 价格 <元 =

广州硬件行情!"### 年 "$ 月 "% 日采价&

,+E

华硕 6%*（#NXQ )） -?4.
微星 *#/-55D)（)VXNNX +UX-:: = 4/.
微星 *#/-/%（#NXQ )） -?3.
技嘉 ") $ %79（#NXQ )） -%..
梅捷 #G $ /D1)-::（)VXNNX +UX-:: = 54.
大众 #’--（#NXQ )） -/..
丽台 @RPZH[Q %...D9（)VXNNX +UX-:: = 40.
建邦 44-.A（R4-.） -.44
建邦 +?*0 $ 0（*D+0） 40.

+$:?. <散 2 盒 = -:3. 2 -04.
+$0.. 盒 2 0?. 盒 -/:. 2 -/4.
+#0?. 盒 2 ?.. 盒 -%0. 2 330.
,:// 散 2 0.. 2 0:: 0?. 2 ?0. 2 /%.
6/ $ 3 2 0?. 盒 %?.
6/ $# 2 0.. 盒 -:-.
)QWNXP ?.. 30?.

主

板

!"# 2 现代 :3*1 +,-.. 2 /0*1 +,-.. ?4. 2 -./.
!"# 2 现代 :3*1 +,-.. 3-/.
6RPJ*H\ -34*1 $ 4 2 /0*1 $ 4 3:3. 2 --/.
小影霸 /0*1 +,-:: -3..

内

存

硬

盘

希捷 酷鱼 #C:3.0:.)（3.> 0"1 2 %3.. 2 ?-361= -4?.
希捷 酷鱼 #C:34.0.)（34"1= 3?..
昆腾火球 ,9/> 0 5..
昆腾火球 ,9-.> 3 -.0.
昆腾火球 6)5> - <%3..UVS 2 ?-361= --4.
昆腾火球 6)-:> /"1 -%3.
71* ’&8) $ :?-?3. <-?> 3"1 2 ?0..UVS 2 ?-361= -3:.
71* ’&8) $ :%.5-. <5> -"1 2 %3.. 2 3*1= --3.
71* ’&8) $ :%-:?. <-:> ?" 2 %3.. 2 3*1= -?..
@’ ),35-..（5> -"1 2 %3.. 2 3*1） -:0.
@’ ),:-:?..（-:> ?"1 2 %3.. 2 3*1） -%..

显

卡

帝盟 DRVKU I%%. ENQUH -54.
华硕 D:?..F（#HIHJK 0 +UX 2 :3*1 2 CD） -./.
华硕 D:4.. SHJRT（*/0 2 :3*1） -...
创新 #HIHJK 0 +UX :3*1 44.
创新 C8C3 DHNOK <-/*1） 5..
B!#) 大赢家$ 5..
B!#) 影雷者#（:3*1） -?3.
"D, "1) $ :3.（DHPQH 2 4*1） 04.
"D, "1) $ 03.（#HIHJK 0 +UX 2 :3*1） 44.
技嘉 ") $ //.（C8C3 2 :3*1） -/..



!"#$

!""" # $!

!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

·!"·

!下 "!天津 江山

四、光驱

随着以源兴为代表的国货的出色表现，如今市场

上的光驱较之一两年前简单了许多，笔者高兴地看到，

国货在 !" 市场上每一次痛快淋漓地击败了洋品牌，甚

至不少著名的外国公司也委托国内企业做起了 #$%，

的确有种扬眉吐气的畅快。但作为市场本身还是难脱

鱼龙杂陈的评价，不可否认，其中很多 #$% 的光驱性

能其实并无多大差别，但也的确有不少西贝货色，误人

不浅，这里既有假货，也有水货，还有不少是翻新的二

手货。笔者希望能通过这篇短文，让大家有一个简要的

认识，当然，光驱的型号实在太多，太多，我本人用过的

也不过几个牌子，所以这里很多东西是从人家的帖子

上总结来的，或者和业内的朋友交流所得，其实我觉得

有的假货不见得不好用，有的真货也不见得真好使，关

键还是看实际性能，您说呢？

!" / 0

宏 是目前市场上口碑不错的品牌，宏 光驱主

要有散包和原包两种，注意观察的朋友会发现，散包的

比原包的便宜很多，其差价绝不止是一个包装的钱。为

什么呢，实际上，市场上大多数散包宏基光驱（也包括

一小部分原包货），是马来西亚生产的，是地道的水

货，当然便宜了！不过这倒不是问题，问题是它的伺服

机构，与苏州产的国货相比有较大的不同，而后者是针

对国内光盘的现状“优化”过的，所以二者在读盘性能

上有较大的差距。做这种光驱的朋友对我说，十张盘读

前 & 张没问题，读后 ’ 张就够呛了。其实经过我自己试

用，好像宏 的光驱并不像广告中说得那么“不挑

食”，而且可能由于设计的原因， 弹出反应很慢，简

直比我早年的米苏米 () * &++ 还慢，据说这样可以延

长光驱的寿命，而读盘性能中上，并不比早期的源兴

好。

#" $%&0

这就是著名的奔驰系列了，,$- 的 .&) 光驱笔者

以前测过，无论内在质量还是外表做工都绝对、绝对是

第一流的，读盘又快又稳、噪声极小。但是现在市场上

大多也只有源兴的水平，建议大家购买时宜慎重。

’" 120

这是笔者的一位做硬件的朋友特别推荐的，据说

是目前市场最好的光驱，速度快，读盘好，价格也并不

比旁的品牌高，只是记住一定要买盒装的哟。因为代理

商说散装的质量不太保险。

(" )*+,+)-0

只要用北京一位业内人士的一句话形容就够了

“/0!1!/2？真货啥样？我没见过！”笔者以前倒是用过

两种 /0!1!/2 的光驱，一种 3) 的和高士达一模一样

（甚至用的就是 456789:; 的盒子），一种 .&) 的跟源兴

一模一样，看起来不是假货就是 #$%。但性能其实都

不差，很好用呀。

." 340

这也许是目前市场上最畅销的光驱品牌了吧。目

前在市场上销售的源兴光驱 .&) 的有两种，一种是编

号为 1",.&& 的，读盘性能一般，且噪音较大，是一款

投放欧美市场的光驱；另一种编号为 1",<&= 的，是源

兴专为中国大陆市场的碟片状况设计的，伺服系统做

了特殊的修改，容错性和抗震性得到了明显的增强。这

也是源兴当初一炮走红的型号。需要注意的是，1",
.&& 的用料、设计成本和价格都较 1",<&= 为低，请各

位购买时注意不要上当。

<.) 的源兴目前也有两种，一种型号为 1",<+=
的，读盘性能非常出色，只可惜噪声大了些，对于很多

人来说，这其实并不碍事，但源兴却推出了它的改进型

——— 1",<+.，它虽然解决了噪声问题，但与此同时，也

导致了读盘性能的下降，给人一种舍本逐末的感觉。其

实笔者个人认为源兴的 <.) 光驱是它的顶峰，而 <’)
及以上的源兴光驱给人感觉其性能不进反退，已经在

走下坡路了，连代理商都说返修率明显增加，但又赌咒

发誓说绝不是假货（它自己就是给人做 #$% 起家的，

谁会仿冒它的，也太没品味了），想来是因为萝卜快了



!"#$

!"#$%&’( )*+ !""" # $!

!"#$ , - #*./0 #*(1’&2 34*+5 3+5 +’&

·!"·

不洗泥，我们深为种国产品牌的沉浮而慨叹。

说起源兴不得不提到，目前市场上很多光驱，尤其

是很多国产品牌的光驱，大都是源兴的 !"#，比如美

达、爱国者甚至华硕等等。其实性能都差不多，甚至连

$%&’()*+, 检测出的型号都一样。

总的说来，我觉得现在的源兴性能的确大不如从

前，希望源兴公司不要随便放弃来之不易的口碑和商

誉，希望民族电子工业早日振兴。

五、显示器

!" 5678

笔者认为，一部优秀的显示器解决的其实决不仅

仅是面子的问题，它可以让您更安全、更安心地使用电

脑，这就是显示器的安规认证体系，目前，这种认证主

要有两大体系。

#-./ 和 #-.#：这是由瑞典技术认证委员会针

对磁场和电场的放射对人体健康产生影响进行一系列

的研究后，提出的标准，0++1 颁布的 #-.#标准对显

示器的刷新、线度、亮度、抗反射等性能提出了一系列

的要求，对 "23（超低频）和 423（甚低频）辐射的最大

强度提出了严格的限制，从而成为一项比较完整、严格

的质量认证体系，它的核心的安全。是早期的、要求较

低的标准。

56! 系列认证：56! 指的是瑞典专业雇员组织，

它的认证有三个层次：

56!7+8：本着节能、环保的原则，对 #-.#标准的

能耗、辐射进行了进一步的要求。

56!7 +9：针对环保提出进一步的要求，特别加入

了人体工程学的要求，它的实施，促使计算机系统的使

用的舒适性得到了大幅的提升。

56!7++：它在使用者的舒适程度上制定了更严格

的规范，目前通过这一标准认证的产品很少，但它意味

着更高的性能、更安全的保证和更舒适的使用。

最后提醒大家，并不是说，56!7 ++ 一出，+8 和 +9
就没有什么价值和意义了，其实它们与 56!7++ 一样，

它们同样是产品有效的质量、性能的反映，甚至一些很

著名的显示器型号，比如美格的 :115，也只是通过的

56!7 +8 认证，而只有新型号的产品，比如 2; 的未来

窗，才通过了 56!7++ 的检验。

#" 9:

除了安规认证，显示器的带宽也是我们平时容易

忽视的一个方面。很多时候，我们注意的只是它能否支

持 0<11=018>，至于它是以何种刷新支持就不太在意

了，而这正是高档显示器与低档货的区别之所在。决定

这一性能的因素除了显像管以外，设计才是关键。

其实不止是显示器，其它电子设备也一样，带宽指

的是这个电子装置所能有效处理的频率范围。对于显

示器而言，一般说来，带宽越宽，表示它所能处理的频

率越高，图像的失真就越小，图像质量也就越好。而与

此同时，当然带宽越宽，元件对于高频工作的要求也就

越 高 ， 相 应 的 成 本 也 就 越 高 ， 这 就 是 为 什 么 同 是

-?/2/-@ 的显示器，019@ 就要比 09A 和 09B 便宜许多

的原因。

所以，我们很容易理解，每种分辨率对于带宽都有

一个要求的底限，一般来说，如果带宽低于这个底限的

一定限度内，图像仍可显示，但通常会闪烁、抖动严重，

且画面模糊不清，这个限度视我们下面特定频率可接

受带宽底限的公式中的额外损耗而定，这个额外损耗

是个估计值，一般为 0C D 至 0C 9，这里我们保守地设定

为 0C 9。这个底限公式通常为：

水平像素 E 垂直像素 E 刷新频率 E 额外损耗

下表列出了在几种常见分辨率和刷新频率下的带宽底

限：

分辨率 刷新频率（?F） 可接受带宽（#?F）

<>1 E >,1 <1 8:
<>1 E >,1 :1 D8
<>1 E >,1 :9 D9
<>1 E >,1 ,9 D+
,11 E <11 <1 >D
,11 E <11 :1 91
,11 E <11 :9 9>
,11 E <11 ,9 <0
018> E :<, <1 :0
018> E :<, :1 ,D
018> E :<, :9 ,,
018> E :<, ,9 011
08,1 E 018> <1 00,
08,1 E 018> :1 0D,
08,1 E 018> :9 0>:
08,1 E 018> ,9 0<:

所以，如果您在乎您的眼睛的健康，而且希望使用

高分辨率的显示，请在选择显示器时，务必注意带宽这

个重要因素。如果仅仅为了少花几个钱却赔上更大的

代价，可就得不偿失了。

$" ;<=>

与前两个方面不同，可视面积是典型的表面文章，

可偏偏就有人视而不见，您的 09G彩显真是比别人的

0>G的大 D1H 吗？你可知道，一款低档的 09G显示器，可

视面积一般不到 0DC 9G，而一部中高档的 0>G彩显的可

视面积经常会达到 0DC 8G。您说您那几百元钱花得是

不是有些冤？所以这一点是奸商最容易做手脚的地方，

小心噢！

I?@A J
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第一次震撼性地感受到 !"#$$ 真的已经到了我们跟

前，还是在 % 月底六月初时台北举行的 "&’()*+, 大会上。

照片里 -./ 下方的“!" #$$ 012 3+4&12”标语，让我们领悟

到的不只是威盛电子的毅力和决心，更多的是一种壮士一

去不复还的悲壮。

>?@ABCD
世上的凡事大抵是因果相承的。因为有了 !" 其它部

件的发展，对更高带宽内存的需求便成了人饿了就要吃饭

一般自然的事。看过以前 .1*+5 微处理器外频发展的主线从

$$678 到 99、#::678 的规律，#;;; 年中人们已经习惯性

地把目光转向了 #$$678。这次架构的转移会像 !%<" 迁往

99678 那样成功吗？同意这一答案的人，可以讲出若干理

由：首先，新的外频必然引发内存带宽的同步提升，这势必

带来各个方面的好处；其次，过去 /=! 技术的推出其中一

个重要的功能就是让我们可以把大的纹理放到主内存中

去，通过 >.6? 方式直接对其进行操作，从而减轻对图形卡

本地内存的依赖，降低成本。但这种方式需要图形卡和主内

存之间有相当高的数据交换速率，否则效果会很差，这就是

过去 /=! #@ 和 A@ 适用性不强的原因，现在我们把系统外

频提升到 #$$678，就可以比较顺畅地利用 /=! <@ 技术

了，基于上述原因我们应该能看到系统性能的迅速提升。当

然这样也就为系统外频攀高到 #$$678 带来了动力。事情

总是两方面的，我们听到的声音也不完全一致，不少人拿出

了系统从 99678 到 #::678 的例子，告诉我们这样做整体

效 果 的 改 善 不 会 很 明 显 的 前 车 之 鉴 ， 让 大 家 不 必 对

#$$678 外频抱太大的期望值。

在我看来，不论 #$$678 的发掘是否成功，它都将是件

具有轰动效应而且及其重要的事件。关于这场纷争的渊源

最早大约可以追述到 #;;9 年 #A 月，.1*+5 对 B0’3)C 公司的

内存技术表现出了浓厚的兴趣。当一个接口被扩大到 #9
位，时钟频率提升到 D::678 的 >EF+G* F0’3)C 协议被摆上

桌面的时候，.1*+5 似乎已经开始笑看未来了。

作为现在 >EF+G* F0’3)C B/6 的主要竞争对手，!"#$$
的出炉似乎晚了许多，#;;; 年 < 月 #; 日威盛电子联合全

球各大芯片厂商一起组成了 !"#$$ 标准架构同盟，而后在

台北举行的 !"#$$ 研讨会也邀请了全球几乎所有著名的

内存厂家参加。这时的 !"#$$ 在很多人眼里既不高贵也无

甚 新 意 ， 但 我 想 也 就 是 因 为 它 的 平 易 近 人 ， 从 而 得 到

74)120E、H0’C)1I、6EGF&1、J?"、.K6、H.?6?JH 等内存厂

商和华硕、技嘉、微星等主板开发商地广泛支持。

EI.FG?H
既然故事的主角们已经先后登上了舞台，大戏也就快

上演了。开场白当然必不可少了，至少我们应该让大家明白

新 一 代 内 存 技 术 的 重 要 性 嘛 。 最 初 业 界 内 开 始 酝 酿

#$$678 系统的时候，没有人会料到事情会演变成现在的

这种样子。无非就是一次正常的系统性能提升罢了。但当大

家发现旧的系统内存方案已经有些过时，而新的架构真空

还没有人来填写时，便纷纷开始酝酿自己的新技术，等到各

自埋头苦干有些成果再抬头一看，突然眼前已经涌现出了

四、五种各式各样的解决方案，而且个个身怀绝技。其中比

较 著 名 的 有 前 面 已 经 提 到 了 的 >EF+G* B0’3)C B>B/6、

!"#$$ 和 -"6#$$、>>B H>B/6、HL>B/6 等等。

如果只是如此，其实整个竞争也不过就是个遭遇战的

场面。正当此时，.1*+5 突然做出了一个比较令人吃惊的举

动，宣布全面支持 >EF+G* B0’3)C B>B/6，胜负的天平一下

失去了平衡，迅速倾向一方。几乎其它所有的内存生产商、

主板芯片开发商和微处理器制造商都感受到了令人窒息的

压力。首先，B>B/6 并不是一个开放性的协议，内存生产

商要生产该种内存就必须向 B0’3)C 公司缴纳高额的授权

金；其次，其它的主板芯片开发商在 H5&*# 上已经受到 .1*+5
长期地制约，它心里十分清楚只要垄断性的协议不除，他们
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永远都只有跟在 !"#$% 后面捡残羹剩汁；再次，像 &’( 这些

想和 !"#$% 做正面交锋的厂商自然更不会满意由它来制定

将来 )* 界的发展方向。不过由于 +*’,--、((. /(.&’、

/0(.&’ 等 技 术 在 近 期 还 不 成 熟 ， 对 抗 (12$3# .45678
.(.&’ 的重任就此落在了 )*,-- 的肩上，联系到前文所

述的原因，当 +!& 震臂一呼，业内人士自然齐声喝彩大力

支持了。

局面的演化，超出了很多人预先的设想。我们究竟会走

向何方呢？

eIoRJK
其实早在今年上半年，我们就已经耳闻 (12$3# .45678

.(.&’ 和 )*,-- 很快就要上市，但直到今天他们还是没

有大批量进入市场。对于许多硬件

的 发 烧 友 而 言 这 种 表 面 平 静 地 等

待，实在是让人焦虑不安。双方的大

对决仿佛在即将发动前的那一刻，

突然凝固了下来。虽然我们也很着

急，但或许趁这个机会让我们对他

们有更多的了解不失为一个好的办

法。

!"#$%& ’()*+, ’!’-.!"

首先从 (12$3# .45678 (.&’ 开始，这种类型的内存早

在 ,99: 年左右就用于高端的图形工作站和部分游戏机市

场。它主要由三个功能部分组成：.45678 接口、.45678 通

道和 .(.&’ 芯片。.45678 接口主要是用来联接 .(.&’
芯片和 .45678 通道。而通道的作用是向内存控制器传输

数据。根据规格说明书，.45678 (.&’ 芯片容量最初在

;<’= 和 ,>?’=，将来会增加到 >:;’= 和 ,@=。而没有明

确规定每个字节第九位的作用则留给了生产商自己来定

义，以增加系统的灵活性。(12$3# .45678 .(.&’ 的时钟频

率是 <AA’BC，由于其数据传输是在信号的上升和下降沿，

因 此 这 大 概 相 当 于

?AA’BC 的 工 作 频

率。考虑到它只提供

>=D#$ 的 数 据 传 输 位 ， 所 以 实 际 的 数 据 传 输 率 应 该 在

<AA’BC E > E >=D#$ F ,G ;@= H 8 左右。

与 (12$3# .45678 .(.&’ 配 套 的 主 力 军 是 !"#$% 的

1?>A 芯 片 组 。 和 1?,A 相 仿 ， ?>A 也 是 由 ’*B（’$5I2D
*I"#2I%%$2 B76）、!*B（! H J B76）、KLB（K125L42$ B76）组成

的。其中 KL?>?>A（根据型号不同编码中可能还含有其它

数字）芯片包含了 ’*B 的大部分功能，它由 AG >: 微米的工

艺制造而得，支持 ,AA’BC 和 ,--’BC 外频。其中提供 &@)
<M 模 式功能 是该芯片 的一 大特色 ，而 对 (12$3# .45678
.(.&’ 的 支 持 则 是 该 芯 片 的 重 中 之 重 。 !*B 由

KL?>?A,&& 芯片提供硬件功能，它拥有了对 )*! 总线、

N/= 端口、&’. 插槽、!(O 通道、键盘鼠标、串并口等的支

持。再来看看 !?>A 的 KLB，它使用的是和 ?,A 相同 的

1?>?A> 芯片，以提供 <’= 的 OO).J’ 空间。比较有意思的

是，!"#$% 最近又开发了一种被叫做 ’PB（’$5I2D P24"8%4#I2
B76）的芯片，让 1?>A 也能使用 /(.&’。

虽然到目前为止，1?>A 芯片组还没有正式上市，但各大

主板生产商已经准备好了它们的产品。我们知道的是 !"#$%
自 己 的 三 种 类 型 1?>A 主 板 ， !?>A () Q ,--、N) Q ,--、

)* Q ;AA。它们的主板自然是上上选择，华硕的 )-* Q(、

)-* Q O、)-*、)*- Q 0 四款也很不错，其中 )-* Q O 因为有

转接卡可以使用现有的 )*,AA /(.&’ 很有投资潜质，这

样至少我们可以用现有内存坚持到 .(.&’ 已经很普遍的

时候再做更换。

/0122!"

其实 )*,-- 就是一种 /(.&’ 内存的标准，简单来说，

是指标准时钟频率达到 ,--’BC 的 /(.&’。从原理上来讲

和现行的 )* ,AA /(.&’ 没有任何区别，不过因为工作频

率 提 高 到 了 ,--’BC， 数 据 传 输 率 因 此 也 上 升 到

,--’BCM?=D#$ F ,G A;@= H 8。由于在引脚、)*= 板、电气协

议方面都和过去 )* ,AA 基本相同，用在目前的系统中没有

任何问题。所以研发费用较小，能迅速投入市场，而内存厂

商也非常乐意接受，是一种非常低廉而自然的过渡方案。

接 下 来 我 来 介 绍 )*,-- 的 好 搭 档 +!& &RI%%I
)2I,--&， 它 建 立 在 业 界 第 一 块 )*,-- 芯 片 组 &RI%%I
)2I,-- 芯 片 的 基 础 上 ， 由 两 块 芯 片 +P?>*;9<M 和

+P?>*;?;&（或 +P?>*:9;=：用于低价或移动系统）组成。

其 构 架 用 的 是

经 典 的 南 北 桥

体 系 。 北 桥

+P?>*;9<M 是

内存、&@)、)*! 控制器，支持 &@) <M 模式和 ,--’BC 的外

频，能使用 )*,-- 和 +* H ,-- (.&’。而 *)N 则利用了

!"#$% 的 )$"#175 #H$、*$%$2I"。+P?>*;?;& 南桥最突出的

特点是支持 &P& Q ;; 这种目前最新颖的 !(O 传送协议。其

它功能包括提供 )*! Q !/& 桥、键盘鼠标、串并口等等。

现在已经出现的 +!& &RI%%I )2I,--& 主板比较多，有

丽台 L1"S48# TAAA+M、微星 ’/ Q ;,99+&、则灵’;+>、建邦

);).J Q & U 等等。其中

丽台和建邦的主板在超

频方面的设置比较体贴

用户，对喜欢超频的人来

讲是个福音。附图为 Q
O)JM O) Q ;+=& 主

板。

其它比较著名的支持 )*,-- 的主板还有 /!/ 的 ;-A，

这款主板也是颇有特点，技术含量很高。它是块单芯片的结

构，通过集成一个高性能的北桥基于硬件的 >( H -( @N! 引

擎和超级南桥 /1/ ;-A 提供很高性能价格比的针对 !"#$%
/%I# , 和 8I3V$# -TA 系列 *)N 的解决方案。突出的技术有

/!/ 自己开发的超级 N%#24&@) 和 ,>? 位图形显示接口。/1/
;-A N%#24&@) <W 的性能提高很多，它的带宽竟然可以达到

> @= H 8 的范围。而且 /1/ ;-A 提供了有力的片段层解码
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峰值带宽 "" """ ""

总线效率 "" " """

潜伏时间 """ """ "

价格 """ """ "

公开说明书 """ """ "
平衡的利用数据 "" "" """
和地址总线

"1%% 兼容性 """ """ "

电能消耗 """ "" "

2’’ 支持 """ """ "

总体感觉 "" """ ""

#

"3" 加速器来改善 "3" 的回放效果。除提供标准的 ’#4
监视器接口外，!,! +)5 也提供数字平板端口来用于连接个

人 电 脑 和 数字 的 平 板 监 视 器 ， 以及 一 种 被 叫 做 “3,6.7
8-,69.: ;!,!)5(< 的视频桥来支持 =4!’ > &$? 制式的视频

输出。另外 !,! +)5 也采用了分享系统内存技术它允许使用

高达 +@%8 的内存作为帧缓存。!1! +)5 整合的超级南桥提

供了几乎所有的外围设备控制器、加速器或接口。其中包括

(5 > (55%A 快速以太网解决方案。!,! +)5 支持 $’BCD 接口

包括带 )" 音效的数字音频引擎、专业的波表控制器等。

内建的快速 &’1 1"2 控制器和 !1! +*5 的差不多。

看起来，双方都万事俱备只欠东风了，为何迟迟没有开

始正面的对抗呢？大家是在等什么，还是背后还欠缺什么

吗？

KLLMNO
很大的意外，当我眼见 +@%8 内存从 )55 多元升到

(*55 元的时候，真的有种呆若木鸡的感觉。什么嘛？炒股票

搞投机也不过如此了吧？许多不经意和经意的因素凑在一

块儿，居然能释放这么大的能量，真是让人吃惊。我把自己

能想到的原因一条一条罗列出来和大家分享：

内存需求在近年来不断地 "7EAF.，每台机器标准容

量从 )*%8 到 +@%8 再到 (*G%8，速度实在太快；

内存厂商为维护自己的利益而减产；

内存转型带来的压力也让现有内存在一个时期的

骤然减少，但新型内存又迟迟不到，供需矛盾自然非常突

出；

台湾的地震更让这场价格风波难以很快平息；

部分流通商希望抬高价格的心理促使它们囤积货

物，减小出货量。

这样看来，内存的价格要在短期内迅速回落到过去的

水平是有一定难度的。其实本文提到这件事最主要的目的

是想探讨下这对 ",-./0 #HIAEJ #"#$% 和 &’()) 会有什

么影响。以 #HIAEJ 的立场来看，现有内存价格提升上去

后，将会有利于大家接受它们的新型内存，因为既然人们可

以接受现在 !"#$% 如此贵的价格，为什么不能接受性能

更好但市场售价可能相近或高不了许多的 #"#$% 呢？当

然内存厂家在用过去的设备来制造 &’()) 内存一样能获

得很大利益后，还会不会有更大的动力来马上推动成本更

高的新内存呢？不论如何这个意外总是会让大家对新一轮

内存架构的竞争充满了疑惑。

PQRS
你或许会奇怪怎么一开始就是第二回合，第一回合跑

到哪里去了？其实并不是我不想写，只是揭幕战的高潮因为

1K0.F 方面 ",-./0 #HIAEJ #"#$% 和 ,G*5 芯片组的推后上

市，一下子就变得索然无味了。而前文提到的 1K0.F 开发

%4L，让 ,G*5 拥有使用 !"#$% 的功能更显得目前阶段它

们底气不足。 但有谁又敢小视 &’ 微处理器的掌门人呢？

当年，它不是在非常不利的情况下，硬是让赛扬夺去了

$%" M+ 的市场吗？近期内一定会是 &’()) 的天下，毕竟

它是唯一合适的过渡期看护者，但再过一段时间情况会如

何呢？

我想目前有至少三方具有问鼎的实力。#"#$% 得到

1K0.F 的支持，优势自不必说。而由 =2’ 公司开发的 3’%
（3,-0EHF ’NHKK.F %.I7-O，虚通道内存）也有很强的实力。它

的做法是在目前 !"#$% 的基础上，加入 !#$% 以维持数

据存取的稳定性。目前已经有像 31$ %3&@、31$ $P7FF7
&-7())$、!1! +)5、$F, $FH66,K &-7 等芯片组来支持它，人气

很旺。从全局角度看，3’% 把主要精力花在了改善内存使

用效率的方向上。

显 示 了 两 代 产 品 之 间 工 作 原 理 的 差 别 。 只 有 一 个

“%.I7-O %HJ0.-”是过去的方式，它更反映了独占资源的使

用，而新的 3’% 则有多个虚通道（3,-0EHF ’NHKK.F）通过多

个控制端来尽可能多的并行访问内存。结果自然是传输速

率的提高了。

还有一个有机会在未来占有一席之地的新型内存是

""# !"#$%（"7EAF. "H0H #H0. !"#$%， 双 速 率

!"#$%），其核心建立在 !"#$% 的基础上，但速度和容量

上有很大提高。""# 允许在时钟脉冲的上升和下降沿读数

据，因此，能在较低的频率下达到较高的传输速率。目前已

经有 &’*55（(55%LQ）、&’*++（())%LQ）等多种型号，它在

(55%LQ 下能取得 (R +S8 > J 的传输速率，而到 ())%LQ 就

有 *R (S8 > J，未来更可能达到 )R *S8 > J 的惊人速度。由于

这是个开放的协议，欢迎的声音也颇多，芯片组方面 31$
的 %3&) 就已经支持它了。

TURVWX
大决战在一种非常奇怪的情形下开始了，由于 1K0.F 继

&#之后的再次大跨越宣告失败，而让 &’()) 迅速走到了前

台。可以预见从现在到 *555 年中期应该都是 &’()) 的天下，

之后的市场会是如何就很难讲了。我个人比较看好 3’% 和

""#，毕竟从理性的角度分析，开放的、和现在技术衔接更好

的模式让人愿意接受。最近喜闻，威盛已经收购 ’O-,T 和

1"4，看来更好的机会应该期待未来，目前并不是个好的预测

时机啊。如果您一定期待能有个结论，我想就用个表格来叙

述我的观点吧。我们用“"”：表示状况不好；“""”：情况一

般；“"""”：较好。这个东西只代表个人观点。
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在 !"#$% 的 &#面世不久，’() 的杀手锏 ’#*%+"
迅速推出。这一次 ’() 摆脱了 !"#$% 拾牙慧者的形象，

其 ’#*%+" 采用了与 ,%+# - 不兼容的 ,%+# ’ 结构，需要

全新的主板和芯片组支持，本文对有关的情况作一些

介绍。

!"!"#$%&#$
!" 基本数据

目前出厂的 ’#*%+" 处理器采用 ./ 01 微米制造工

艺，内含 00.. 万个晶体管，它的核心尺寸只有 -23 平

方毫米。眼下见到的 ’#*%+" 有三种规格：4..(56 、

11.(56 和 1.. (56。’#*%+" 采用先进的九工位超流

水线、超标量体系，具有三条乱序执行的超标量浮点运

算单元，三条乱序执行的整数运算单元和三条乱序执

行的寻址操作单元。还有七十二条动态分支预测指令

的执行单元，并支持 7)89:; 多媒体增强指令集。<-
=>?*$ 达到了创纪录的 -02@A（43@A B 43@A），是 &#
<- =>?*$ 的四倍。 <0 =>?*$ 目前为 1-0@A，后续产品

会逐渐增大，最大将达到 2(A。

#" 性能出色

由于上述特点，’#*%+" B ’#*%+" 芯片组构成的主

板具有令人吃惊的性能。如它的 :C"A$"?* 得分，同频

率的 ’#*%+" 居然比 &#高出 3. 个百分点，以往浮点计

算能力较差的缺陷得到彻底改善。这方面的报道已经

非常多，本文不再重复。

%"&’()*
’#*%+" 处理器自身是足够先进的，但再先进的处

理器如果没有芯片组的支持，也是巧妇难为无米之

炊。从目前已经见到的几种芯片组来看，它们的某些方

面与 AD 芯片组相似。仍是“南桥”、“北桥”芯片通过

&=! 总线连接，再将 ’E& 接口挂在北桥芯片上提高图

形性能的传统结构，而没有采用类似 2-.、20. 芯片组

那样的“加速中心架构”。不过 ’#*%+" 芯片组也具有一

些“’() 特色”：

!" 新的系统总线协议

已经出现的几种 ’#*%+" 芯片组没有采用 !"#$% 的

EF< B 总线协议，而采用了 )CGC#>% 公司的 ’%H*> 总线

协议 IJ4。EF< B 总线

协 议 在 ,(&（ 多 处 理

器）系统中存在 =&K 同

时占用总线带宽，导致

每 个 =&K 分 配 的 带 宽

减少，系统产生传输瓶

颈的缺点。而 IJ4 总线

可 使 ,(& 系 统 中 每 个

=&K 能够使用单独的带宽资源，不受到 =&K 个数的限

制。这对于高档的 ,(&（多处理器）系统来说是很重要

的。因此，’%H*> 处理器将挑战 !"#$% 的高档服务器领域

的霸主地位。

#" #$$ %&’ 系统总线

’() L M1. 芯片组采用了 M0 位 -/ 4E N , 的带宽，

0..(56 的 ’%H*> IJ4 系 统 总 线 ， 其 带 宽 达 是 !"#$%
33.AD 芯片组的两倍，从而充分发挥 ’#*%+" 强大的整

数和浮点运算能力。而内存则以异步的方式通过 43 位

-..(56 的 内 存 总 线 使 用 目 前 流 行 的 &=-..
,)O’(。 这 种 既 提 高 总 线 性 能 ， 又 保 证 向 下 兼 容

,)O’( 的方式，可能更受广大用户的欢迎。据说 !"#$%
的 20. 芯片组将分成两个版本：J=PJ>"?+QR$R S 20. 和

==P=>H$ =+TS20.，前者支持 &= -.. ,)O’( 内存，而

后者支持 &= -77。为此，20. 的推出又一次延期，不过

这是题外话。

+",-./&’(
芯片组是主板的灵魂，而主板又是 =&K 的家，三

者的有机结合才有最佳性能。目前，’#*%+" 的芯片组由

’() 和威盛提供，其基本情况如下：

!" (%) * +,$
这是 ’#*%+" 处理器的“原配夫人”。它有三个特

点：一是采用了 M0 位 -/ 4E N , 带宽、0..(56 的 ’%H*>
IJ4 系统总线。二是以异步 43 位 -..(56 的内存总线

支持 &=-.. ,)O’(。三是它完全支持 ,(& 多处理器，

是一款能够支持两个及以上 ’#*%+" 处理器的芯片组，

这是 ’() L M1. 的最大卖点。

’() L M1. 仍采取传统的南北结构设计，北桥芯

片代号为 ’() L M1-，主要负责管理系统总线、’E&
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接口等。南桥芯片代号为 !"# $ %&’，主要负责管理外

围设备，它支持 ()*+, +、即插即用 (-( 及 !)(* 电源管

理等，并在此基础上支持最新的 .#"!’’ *#/ 硬盘和

0 个 .12 接口。这些性能比 *-345 的 006 27 芯片组要

先进。

不过 !"# $ %&6 芯片组也存在一些不足，它只能

支持 8 个 #*"" 插槽，共计 %’9"2 内存。也不支持

!:(0 ; 接 口 和 ()<88 =< 1#>!"， 这 在 !:(0 ; 和

()<881#>!" 满天飞的情况下显得不够时髦。

!" #$%&&% ’()**。

这是 !"# 的合作伙伴威盛最新推出的 !3?5@- 兼

容芯片组，它采用了和 !"# $ %&6 类似的设计。也有

+66"AB 的 !5C?D /E’ 系统总线，通过异步方式支持

1#>!" 内存。与 !"# $ %&6 芯片组不同之处在于：独

特的内存异步方式，可以支持 ’’ F <66 F <88 的内存频

率，并且真正支持 ()<88 1#>!"。也支持 !:(07 接

口，用户可以使用最新的 !:(07 显卡。内建了符合

!) $ G% 的音频芯片和软 "@H4I，可以降低用户的总

体拥有成本。

!C@55@ J7<88 的北桥芯片为 EK98%<，主要负责

管理系统总线、支持 !:( 接口等。南桥芯片则是和新

近 推 出 的 !C@55@ (L@ <88 相 同 的 超 级 南 桥

EK9+)’9’!，可以支持 .53LD #"! F ’’ 和 0 个 .12 接

口，具有强大的外设扩充功能。支持 0 条 #*"" 和

+:2 的内存，是目前 27 芯片组的两倍。从以上指标

看，!C@55@ J7<88 似乎比 !"# $ %&6 更为时髦。

不过 !C@55@ J7<88 芯片组并非完美无缺，它最大

的缺点是不支持 1"(，不能用于多处理器的高端服务

器主板。

0"!"#$%&1234
在 截 稿 前 夕 ， 我 们 又 见 到 了 梅 捷 公 司 的 1M $

J%!<! 样板，这是

迄 今 为 止 所 见 到 的

除 !"# 自 己 的 原

装 板 之 外 唯 一 的 使

用 全 套 !"#%&6 芯

片组的产品。（其它

主 板 使 用 的 都 是 威

胜的南桥芯片）其它

方 面 ，1M $ J%!<!
与 其 他 的 !KA=NO
主板类似，也是使用了八组稳压块做 )(. 的稳压电

路，因为 !KA=NO 的功耗极大，只靠扼流圈和滤波电

容时不能是电压稳定的，而主板电容的耐压也高达

8&E，比通常的电容高得多。

目前市面上单独出售的 !3?5@- 主板很少，基本上

与 !3?5@- 处理器配套销售。可以见到（包括资料）的主

板有：

)" 技嘉 +# , -.(
:! $ %<7 主板为 !K7 结构，使用 !"# $ %&6 芯

片组，支持 &66 至 ’&6"AB 的 !3?5@- )(.、+66"AB 系

统总线和 &, 6 $ <6, 6 倍频。带有 < 个 !:(+7 接口，&
个 ()* +, + 插槽、+ 个 *1! 插槽。8 个 #*"" 内存插槽，

最 多 可 支 持 %’9"2 的 1#>!"。 使 用 了 PQ-R@-H
P98G%%/S 和 P98%9+# 系统监控模块，能准确测量主

板和 )(. 温度。处理器的电压由 !TDLH2*N1 自动检

测并设置。

!" 大众 /0))
!K7 结构主板，支持 &66 $ ’66"AB 的 !3?5@- 处

理器，最高总线频率 +66"AB。它使用的芯片组比较独

特，其北桥芯片采用 !"# $ %&<，南桥则使用 E*! 的

EK9+)’9’!，以求优势互补。1#<< 拥有 8 个 #*""
槽，最高可支持 %’9"2 的 1#>!"，并且还支持 /))
内存。带有 < 个 !:(+7 接口、& 个 ()*、< 个可选的 *1!
插槽，同时还支持 .#"!’’ 硬盘。外设接口有 < 个并

口、< 个串口、< 个 (1 F + 口及 + 个 .12 口。内建符合

!) $ G% 的音频芯片和软 "@H4I，提高了主板的性价

比。使用 2*N1 自动设定 )(. 倍频和外频，支持 !)(*
!("<, +、1"2*N1 +, <、#"*+, 6。

*" 微星 1/. , 2)2-
!K7 结构，符合 ()GG 规范。采用 !"# $ %&6 芯

片组，能够支持到 &66"AB 及以上频率的 !3?5@- 处理

器。支持 <66"AB 的 1#>!"，!:( +7 接口和 .53LD
#"!’’ 硬盘。& 个 ()* 插槽和 + 个 *1! 插槽，8 个

#*"" 内存插槽最多可支持 %’9"2 1#>!"。2*N1 使

用最新的 !TDLH ’, 6 版本，可自动设置 )(. 的倍频、

外频和电压。

3" 华硕 #45&%61
!K7 结构主板，符合 ()GG 规范。支

持 &66 $ ’66"AB 的 !3?5@- 处理器，最

高总线频率 +66"AB。采用的芯片组与

大众 1#<< 相似，北桥芯片采用 !"# $
%&<，南桥使用 E*! 的 EK9+)’9’!。拥

有 8 个 #*"" 内存插槽，最大内存容量

%’9"2。带有 < 个 !:(+7 接口、五个

()*+, + 插槽和 + 个 *1! 插槽。内建符合

!) $ G% 的音频芯片和软 "@H4I，为此

有 < 个 !">（音频、调制解调器输入输

出界面）插槽。支持 .53LD #"! ’’ F 88 硬盘，最多可使

用 0 个 *#/ 设备。外设接口有 + 个串口、< 个并口、(1 F
+ 键盘、鼠标接口和 + 个 .12 接口。内置 红外线 * F N
接口、麦克风接口、并带有 ! F E 输出输入端子。支持

网络唤醒、"N#/O 唤醒和免跳线设置。 #
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《魔法门!》权威攻略本

!" 月中旬，由上海育碧提供

资料，水星工作室制作的《魔法门

!》完全攻略书面市。全书近 #""
页，分为十三个章节。其中包括对

《魔法门!》中魔法、技能、药剂、

交通等内容的系统整理和分析，

包括三十多张地下城图解的任务

详细介绍，以及所有大陆地图和

城镇的地图详解。整本攻略本中

还穿插了大量的《魔法门!》中手

绘原稿。

奥美、雪乐山给玩家惊喜

奥美电子和雪乐山（$%&’’(）公

司达成协议，在 !" 月中旬以 )* 元价格推出包含

《军团要塞》（+&(, -.’/’&00 12(00%3）的 4(25 6 7%5&
年度大奖版本。而且奥美电子保证，因得到了雪乐

山的特别支持，所以产品包括完整说明书、最新原

包装、8.9: ;&/ 战网 1< 6 =>?，并附送任务白皮

书@ 还有游戏秘籍提供。

基于 4(22 6 7%5& 的引擎，最新开发的多人协同

作战游戏《军团要塞》在今年 ># 大展上一露面就

颇受好评，被 A" 多家世界著名媒体一致公认为“年

度最佳游戏B。

《过山车大亨——— 简体中文版》上市

C%3’.D’.0& 出品的设、计建造、经营模拟类游

戏《过山车大亨》已由新天地互动多媒体引进国内，

并于 !" 月 * 日以 E" 元的价位在国内发售。

《过山车大亨》中共有 F" 个任务模式，成功的

建立起你的游乐园是游戏的首要任务。玩家除了

经营旋转木马、摩天轮、海盗船、鬼屋、碰碰车、激流

勇进、迷宫探险等游乐设施以外，还可投资建设食

品和饮料商亭，雇佣专人装扮吉祥物导游，或选择

各种建筑主题、色彩方案、苗圃、雕塑和喷泉等来装

饰你的游乐园，使它更具魅力。

由玩家自行设计的各种新颖而刺激的过山车

是游戏中最具特色的部分。每一条轨道、每一个转

弯、俯冲、旋转，都允许玩家亲自动手设计。这次随

游戏还附赠《过山车大亨终极攻略指南》。

光荣公司力作《三国志 !》

日本光荣（=G>H）公司将要在冬季发行三国志

系列的最新版《三国志 I》。这个版本与以往版本大

相径庭，在 JDK 因素的引导下，玩家将扮演一位武

将进行游戏。

在游戏系统方面，玩家在以往

的三国志系列游戏中都是扮演着

君主的角色，但是在《三国志 I》里

面，玩家扮演的只是个普通的武

将，这点倒是和《太阁立志传》有点

相同。

目前光荣公司并未表明是否

要发行除日文版之外的版本。

八爪鱼新品《杀气冲天》

国内游戏制作组八爪鱼工作

室最近又推出了一款武侠 JDK 游

戏《杀气冲天》（即时体验版），日前

由北京百事隆泰公司代理，近期内

即将上市。

故事发生在明末天启年间的北京，讲述了江湖

神秘组织“乌鸦B 的杀手杨孤鸿与其同是孤儿的义

弟黑鹰在亡命生涯中，身不由己地卷入一起大阴谋

中，历经重重艰险磨难和生离死别⋯⋯

游戏采用了即时战斗方式，使玩家免受踩地雷

式的烦恼。在美工方面秉承了八爪鱼严谨、细腻的

风格。同时八爪鱼承诺玩家对“即时体验版”的建

议和意见将反馈到工作室，以制作游戏的第二部

（两部合称为“完整典藏版”）。凡是有好建议入围

的朋友将会获得奖励。

《永远的毁灭公爵》最新消息

#< J&(2,0 公司的游戏制作人 $3.// C%22&’ 日

前在该公司的公告牌透露了关于《永远的毁灭公

爵》（<LM& ;LM&, -.’&N&’）多人死亡模式游戏的近

况。除了游戏的单人部分，#< J&(2,0 还将为玩家

营造一个可玩性很强的多人死亡模式部分，《永远

的毁灭公爵》中将出现专为多人游戏而准备的地图

和武器。

此外，C%22&’ 还表示，实际设计中比较困难的

游戏类型如抢旗模式将不出现在游戏之中，他表示

《永远的毁灭公爵》不会像《雷神之锤"》和《虚幻竞

赛》那样重点突出多人游戏，相反将会以精彩的单

人冒险风格来吸引玩家。

《魔法门之英雄无敌 "》任务版发行

#<G 近日宣布发行《魔法门之英雄无敌 #》任

务版——— 末日刀锋（O’,(P&QQ.9R0 S2(Q&）。这个任

务版由 ) 个战役，#E 个以上的独立地图和 !" 个在

线地图组成。其中 >2&,&9/(2 1.952LT 是一个新增加

的世界，新增加的还有 F 类 !F 个英雄和龙族。
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大概两年前的时候，一款叫做孤

胆 枪手 !"# 的 游 戏跃 入眼 帘 ，#$%&
’()&*) 为我们上演了一场拯救地球的

好戏。!"# 最大的成功也许是那个戴

着菱形头盔，驾着滑翔伞的主人公形

象很鲜明，在两年的游戏过往中，人们

还是对那个相貌并不出众的英雄有着

深深印象。如今，当以制作《鲍德之门》

红遍欧洲的 +*,-.%( 小组重新演绎这

个游戏英雄时，让我们先来一睹他的

风采吧。

!"#$

!"#/ 的故事背景不算复杂，在

地球的外空间存在着一种能量流，这

种能量流可以让人在时空之间作一次

不错的旅行，而且物质也可以借助这

种能量流作时空的转移。’.-0*12 博

士首先发现了这种现象，当他为

这个发现激动不已时，才发觉外

太空的异形们也循着这种能量流一

步步侵入了地球。由此，我们的英雄也

重返他曾战斗过的这片土地，为了这

里的安宁与入侵者展开了新的战斗。

%&’()

记得在玩 !"# 一代时候，总感觉

情节虽然很紧张，但未免过于单薄，

#$%& 一条主线杀到底。睿智却不得志

的 ’.-0*12 博士，和那只可以同时使用

四种武器并吸着哈瓦那雪茄的聪明狗

!34，并未在游戏占太大的分量。与

!"# 最大的不同，是在二代中你可以

操 控 英 雄 #$%&、 机 器 狗 !34 以 及

’.-0*12 博士三个角色。这三个在性

格、特点、经历等方面迥然不同的人物，

不但增强了游戏的可玩性，而且在一定

程 度 上 使 游

戏 的 情 节 显

得 丰 满 一

些。

*+

我们最关心的大概还要是主人公

有什么新式的武器，看来这回也不会失

望。#$%& 最大的特色要算是他特有的

狙击头盔以及无以伦比的滑翔功能，在

!"#/ 中 这 两 种 本 领 继 续 被 发 扬 光

大。狙击模式得以加强，主要体现在精

确度有所提高，这样你就不必为了瞄准

敌人而“摇头晃脑5，只需移动极小的距

离就可以消灭敌人。狙击的距离也有

所拓展，可以在很远的地方点射。

增加的许多新式狙击武器也很棒，

例如弹跳狙击弹可以轻易消灭那些隐

匿在角落中的敌人，甚至，你还可以使

用一些非常规的武器，诸如

小核弹、手提钻岩机这样

的东西。

飞 行 模 式 同 样 得

到了加强，你可以更加

灵活地利用风势起降，也

可以更为灵活地控制飞行的速度和方

向。另外游戏还增加了一个很重要的

特色，那就是提高了 #678 秘密行动

的能力，这主要体现在他的外衣装备

上。现在他拥有了全新的变色龙外衣，

这种外衣可以随着周围环境颜色的变

化而变化，在 #678 拥有了这么好的

隐藏性后，你可以摸到敌人身后给他们

致命一击了。

,-./012

二代重新设定了敌人的体积、外形

和举止，即与前作保持了一致，又有所

创新。在与这些新的敌人的战斗中，你

还将充分感到由 +*,-.%( 自主开发的

9:(1 程

序 引 擎

的 强 大

威力。这

个 引 擎

为 整 个

游戏营造了一个逼真的光影世界。另

外，游戏中还有值得称道的物理模式，

在高空中被击中的敌人或飞船，在堕落

过程中的翻滚、爆炸或破碎，都很真

实。

战斗技巧应该算作 !"# 另一个

比较鲜明的特色，记得在前作中，有时

与敌人硬拼是没有一点胜算的，比如

一个刀枪不入的敌人，只要也只有往

它的排风口中丢颗手雷它才会被炸得

无影无踪，二代继续保持了这些优点。

对于那些游戏中出现的大大小小的喽

罗或 +9;;，你一定要针对它们的弱点

来出奇制胜，在一集中积

累 的 经 验 对 你 会 大 有 裨

益的。

3455

不 过 !"#/ 也 不 是

没有让人遗憾的地方，比

如 !"#/ 不 支 持 联 机 对

战。在互联网大行其道的

今天，别的厂家都在考虑

怎 样 将 游 戏 的 网 络 部 分

做得更好，而 !"#/ 居然没有联网功

能。不知道 +*,-.%( 是不是也与 <,%(
小组有一样的苦衷，也不知道 =.%. 是

不 是 因 为 没 有 网 络 而 深 处 闺 中 更 迷

人。 #
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看过《新世纪福音

战士》漫画，或者 !"#（十三张碟）的读

者，对于刚才的剧情介绍一定非常熟悉

吧？看过原著的你，是否被故事完全吸

引了呢（部分吸引也可以了啦）？假如

是，那么，这款《钢铁女朋友》你绝对绝对

不可以放过！！

《钢铁女朋友》，是一款文字冒险游

戏。玩家在其中扮演主角——— 碇真治。

喂喂，别想歪了。别想当然的以为，是文

字冒险，又是日本出的，便铁定是“儿童不宜”⋯⋯这

款游戏，绝对很健康的啦！健康到连接吻都没有⋯⋯

不过，恋爱的事还是有的。身为学生，超级内向，超级

懦弱，自我封闭症，说“对不起”之频率名列世界第一

的真治，居然得到了美丽可爱的转学生——— 雾岛真名

的爱恋？！！突如其来的爱情，真治一下子便陶醉其

中了。但在一旁的明日香，却敏感的发现雾岛真名必

有什么不可告人的目的（好听的说法罢了，其实明日

香是妒忌 $ 愤怒），便三番两次的在雾岛真名和真治

中间捣乱，希望能保护真治，真治却认

为明日香非常讨厌⋯⋯怎样，了解原著

的你，一定觉得很有意思吧？不了解原著

也没关系，反正游戏中有剧情简介⋯⋯

说起来，这款游戏就好像《新世纪福音

战士》的续集或外传一样，原著里的所有主人翁原班

人马上阵。原作者——— 贞本义行担任作画，庵野秀明

依然做着监制工作，至于有名的绪方惠美、林原惠美、

宫村优子，依然在本游戏中担当三位主人翁的“声

优”。而其他角色的配音，也几乎没有更动。

游戏有四张 "#，载满了对话、动画，安装起来有

点怕人。若想提高速度而选择“全部安装”，那大约需

要 %& ’() 的 硬 盘 空 间 ⋯⋯ 最 低 空 间 需 求 却 只 有

*+,)，相差太远了吧？！

游戏中的动画相当多，虽然不是 -# 的，但看起

来仍然十分细腻，对于由漫画改编而来的游戏自然相

当合适。整个游戏给人的感觉，就像原作漫画、!"#
一样，不论是画风还是情节，一点点也没有走味。

当然，玩这款游戏，除了眼睛很享受之外，你的耳

朵也很有福啦。《钢铁女朋友》的音乐，怎么说呢⋯⋯

有些像古典音乐，却又夹杂了现代爵士乐和些许摇滚

成份，听起来有些不伦不类，偏偏还挺好听的。音效方

面嘛，只有三个字：“酷毙了！”人物配音不用说，绝对

都是电影级的。而人物的每一个动作几乎都会有相应

的音效，比如喝水、炒

菜、洗澡、敲桌子等

等。细心的玩家也许

会发现，当你在不同

地点移动时，所发出

的脚步声，谈话声也

都不一样哦！而且，游

戏采用立体声，假如

某 人 边 走 边 和 你 说

话，你会清楚的听见

他的声音由左移至右

（ 也 可 能 是 由 右 至 左

啦，视人物不同的移动方向而定），越来越小，最后消

失。不论你怎样挑剔，这款游戏的音响方面都很难让

你挑出毛病来。

游戏中经常会出现真治的心理描写，让玩家真切

感受到真治的心。游戏中的心理描写也许不如漫画详

细，但其感觉却十分细腻。真治那种懦弱，害怕受伤的

性格，想讨好每一个人却又适得其反，夹在雾岛真名

与明日香之间，不知该如何抉择的痛苦⋯⋯主角的一

切心理活动，都被详细剖释，所以从玩家这角度来说，

文 ! 唐婵
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每年的年末，那些忠实的 !"!# 迷们都在默默地等待，$# %&’()%

今年为我们带来的是什么呢*+,,, 年的惊喜，+,,, 年的 !"!#。

66 !"#$%&’(!"#$%&’(

!"!#+,,, 中，制作人员将注意力集中在提高游戏的控制上，将过

去的 !"!# 系列中需要用组合键控制的的动作改为了单键控制，使得

游戏更加容易上手。

!"!#+,,, 中还提供了更多的设置选择给玩家，让玩家可以更加随

心所欲的发挥自己在绿茵场上的创造力。比如在发任意球时，玩家可

以利用 $# %&’()% 的制作人员在游戏中预先编制的战术程序发任意

球，也可以自己设计定制自己的任意球战术；在发边线球时，玩家可以

自己选择哪一个队员去扔球，而不是仅仅能选择接球的队员了。这些

改进看上去似乎很琐碎，但是在联机对战的过程中却可以发挥难以置

信的功效。此外游戏中还提供了更多的阵型设计，让玩家有更

大的自由度选择适合自己战术需求的阵型。另一个比较有意

思的改进是在球员资料栏中，一改往日呆板的纯文字说明和

平面贴图，加入了球员的 -. 图像，更可以让玩家自己设计心

目中的球员形象。哦，你不喜欢罗纳尔多的大光头吗？没事，你

可以让他有一头巴蒂一样的长发。从发型到胡须，甚至脸形，

你都可以任意改动。

77))*+$,-’(*+$,-’(

作为一个好的系列游戏，仅仅是新瓶装旧酒是绝对不能

满足玩家贪得无厌的心态的。!"!#+,,, 在赛程安排和管理上

更是把这一点体现得淋漓尽致。

!"!#// 当初在游坛中一露面，便因为对各国联赛的详尽

描述而在众多的游戏玩家和球迷中风靡一时。!"!#+,,, 在这

一点上更上层楼，在赛程安排和管理上更加接近于真实。游戏

中囊括了十八个国家的顶级联赛，不仅包括了传统的欧洲五

大联赛和比利时，荷兰，丹麦，苏格兰等欧洲强国的联赛，还包

罗了巴西和美国的职业大联盟（美国佬的自我意识在哪里都

表露无疑），甚至连以色列和韩国这样的世界足坛菜鸟也名列

其中。每一个国家的联赛赛程安排以及所有俱乐部的详细资

料，球员名单都和实际情况一模一样（连巴西，韩国这样混乱

的联赛系统下，所有的球员名录和俱乐部资料都与实际情况

相同）。$# %&’()% 还在 !"!#+,,, 的站点上提供最新的球员

名单和俱乐部资料供玩家下载更新。因此对于球迷而言 !"0
!#+,,, 完全可以作为了解国际足坛详尽资料的数据库了。

遗憾的是在联赛中没有包括进南美双雄之一的阿根廷

不觉得是自己在扮演真治，倒比较像是在听

真治讲他的故事，然后由你来给他做一个决

定。

当然，这个游戏也不是没有缺点的。最

大的缺点就是：存盘不自由（唐婵向来是一

步一存盘，心里才踏实）。由于游戏采用自动

演示，字幕显示又很快，因此玩家几乎不能

离开桌前片刻，否则就会漏掉一大段剧情。

若是你偏偏有什么事要离开，比如被召去听

同学的电话⋯⋯真是呜呼哀哉！

缺点其二就是：让玩家干的事少了些。

因为游戏中的动画太多，造成剧情太过自动

化，所以很多时候你只是在看着屏幕而已。

不过好在，这游戏的剧情十分好，总让你看

得拿不下眼来（什么？你不同意？那好，我只

是 指 对 于 那 些 喜 欢 原 著 的 玩 家 ， 可 以 了

吧）。

另外，游戏

的 选择 性 较 小 ，

大部分剧情不受

你控制，或者只

有单一选择。不

过，正因为如此，那些需要你选择的地方，便

显得突出了许多。虽然需要你回答问题的时

候很少，但万一出现题目需要你选择的时

候，你就要注意些了。这些问题的回答往往

会影响到结局走向。

呼，已经讲了这么多了。现在发表一下

总结发言：《钢铁女朋友》这款游戏，无论从

容量、画面、音响、剧情⋯⋯等各方面去看，

都是一款少见的优秀文字冒险游戏。尤其对

于喜欢《新世纪福音战士》原作的人和女玩

家来说，更是如此。因此，假如你是这两种人

之一（特别是前者），那么请你现在立刻就行

动吧。这游戏会让你在愉悦中度过数小时，

相信我，没错的。（什么？你说我的样子不可

信？⋯⋯唔⋯⋯） #
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联赛，中国的甲 ! 联赛也没有进入美国人的眼中。不

过喜欢阿根廷球队的玩家可以从游戏提供的 "# 支

经典球队中找到慰藉，这 "# 支球队都是国际足球历

史 上 赫 赫 有

名 的 功 勋 劲

旅，其中包括

了 阿 根 廷 的

河床队，巴西

的桑托斯，五

十 年 代 的 皇

家马德里，三

剑 客 时 代 的

!$ 米兰等。玩家可以用贝利对抗罗纳尔多，用马拉

多纳拼一拼里瓦尔多，这样的场面在现实中只怕是

不可能会见到的吧？

和过去的 %&%! 作品相比，有一点可以说是一个

突破性的飞跃：’! ()*+,( 在 %&%!-### 中首次引入

了连续的赛季模式，也就是说联赛中有了升降级的概

念，并且还首次增加了欧洲冠军联赛等赛事，玩家需

要在一个赛季的联赛或者杯赛中为下一赛季的参赛

资格而战斗。

在过去的 %&%! 系列中，进

行联赛的唯一动力似乎只来自

于 率 领 球 队 夺 冠 ， 而 在 %&.
%!-### 中，升入更高一级赛事

的渴望和降级的惊栗使得菜鸟

级的玩家不得不为保级而艰苦

搏杀，而老鸟们则可以有机会带领自己

的球队向欧洲冠军联赛发起冲击，为赢

得所有球迷心中的终极梦想而奋斗。游

戏制作者将联赛和杯赛集成在同一张赛程时刻表中进行管

理，也就是说玩家指挥的球队必须既打联赛又打杯赛（这一点

在模拟经营的《世界足球经理》中似乎早已实现了）。这样的设

计正是球迷和玩家们多年来千呼万唤的安排，使得 %&%!-###
更加贴近真实的联赛体制。

88 ./0$1234./0$1234

玩家们选择足球游戏是为了验证和实现自己对绿茵球场

的见解和理想，因此足球游戏的最终目标是最大程度的模拟

真实的比赛过程。’! ()*+,( 的制作人员一直在不断的努力

来提高 %&%! 系列的虚拟现实水平，因此，细心的玩家不难发

现每一次新的 %&%! 成员登场时，总会在球员的对战动作上有

不小的进步。%&%!/0 中一旦球靠近边线，追上去的球员很容易

就会把球碰出边线，在紧接着的 1$/0 中这一点就被很好的

改进了；但是守门员总是在大禁区

的边上夸张的卧扑滚过来的皮球，

白白送给对方一个任意球，在 %&.
%!// 中这样的场面也不再出现

了。但是在 %&%!// 中，玩家们可

能会感觉到球员用胸部停球的动

作是如此缓慢，而且平衡性极差，

很容易被对方的球员将球抢去（反正我在对战中几乎开出的

所有高空球都会被对手抢下，所以不得不总是让守门员发出

手抛球来组织进攻），%&%!-### 中球员的胸部停球动作得到了

很大改进，加快了停球的速度，并加大了球员对球的控制。

在 %&%!-### 中还增加了一个球员推挡的动作，即当两名

球员争抢落点时，在球员的臂长范围内，球员会利用手臂和身

体的其他部位拦阻对方以抢夺皮球。除了这个由电脑自动完

成的动作外，%&%!-### 中还新加了一个单键控制的护球动

作，玩家利用这个功能可以让自己控制的球员根据不同的情

况做出相应护球动作来，从而改变了 %&%!// 中球员的控球很

容易被抢夺的缺点。此外，游戏中还添加了模拟真实的物理碰

撞，比如球员会因为剧烈的碰撞而丧失平衡摔倒等。这些设计

使得整个游戏中的球员动作和行为更加接近于真实的对战，

使得玩家更加有身临其境的火爆感觉。

和所有的 %&%! 作品一样，%&%!-### 也使用了动作捕捉

技术来设计球员的动作，为此 ’! 的制作人员特地请来了美

国职业大联盟的球员以及著名的英格兰后卫坎贝尔帮助进行

动作捕捉。因此游戏中球员的盘球、

转身、射门、跳跃、争顶、传球等动作

的细节更加逼真传神。

99 534$534$!"!"

长期以来，%&%! 系列的 !& 一直

倍受非议，这一点也是 %&%! 系列在

)( 领域内一直遭受《实况》系列挑战

的原因所在。

任何一名有过 %&%! 游戏中夺冠经历的玩家都可以说出

一大套在比赛中万试皆灵的不二法则：在 %&%!/2 中，队员动

作极慢，于是从后场大脚传球打防守反击以及中场的远射就

成了制胜的法宝；在 %&%!/0 里，个人能力和加速跑成为了最

亮的风景，于是中前场的中路和边路突破成了最常见的场

面；在 1$/0 里，头球异乎寻常的好使，于是所有的人都拼命

的下底传中；而到了 %&%!//，快速的传球倒脚和组合键有成

了必修课，个人的突破和不做任何动作的带球成了低手的象

征。但是由于过于呆板的限定了阵型和队员所归属的区域，

过分的强调整体配合的重要使得 %&%!// 中的战术显得异常

的保守和单调：不仅没有了精彩的个人突破，而且后卫助攻

得分已经成为了绝唱（听上去怎么像是在说霍顿领军的中国

国奥队）。

这次 ’! ()*+’( 宣称在 %&%!-### 中电脑的 !& 得到了

很大程度的提高，据说电脑已经能够根据玩家的不同战术做

出相对应的战术改变。

各位同志，我们已经了解了 %&.
%!-### 的基本情况，这个游戏预定

于十月二十六日在美国发行，十月

二十九日在欧洲发售，大家要小心

提防，注意给老婆孩子剩一点吃饭

穿衣的钱。好了，大家散会。 #
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《地心游记》述说的是在一个

特殊星球 !"#$"%%& 的故事，七层的

外壳包围着星球的核心。每一层都

是一个完整的世界，拥有自己的社

会、政府、法律、种族和城市。突然

有一天，邪恶的统治打破了原本平

静幸福的生活。在 !"#$"%%& 星球的

最外层的 ’()*"+ 种族，由于其强

大而逐渐有了称霸的野心，他们通

过掠夺内部各地层的资源，排放废

物来不断地加强自己削弱其它种

族。’()*"+ 种族的统治者 ,)*-.&*，
认为自己的是星球伟大之神 /&%0
12- 神的替身。他计划要深入地心

的最中央，夺取神圣的缔造能力，

从而完全控制整个星球，使其它种

族沦为他统治下的奴隶。

!" " #$%&’(
游戏的主角是一位叫玛雅的

小姑娘。原本她是第二地层的平凡

流浪者。但是，在一个偶然的机会，

她了解到 ,)*-.& 的邪恶计划而下

决心来阻止他的阴谋，类似于许多

345 游戏，《地心游记》中可以组队

冒险和战斗。在玛雅的神圣旅程

中，她会不时地遇到可以加入队伍

的伙伴，最多可以有 6 个同伴来伴

你施行旅行。

这些可以加入的角色的包括：

阿雷（7%&89）：拥有强大力量

的破坏专家。曾在一次战斗是失去

了双臂。现在利用其特殊构造的假

肢从事雇佣杀手的工作。

巴度：（:&12）：日益衰弱的

;+1"%<)*$ 种族的一员，为了保护他

的人民不受外层的奴役而战斗。

科根：（’)%=&+）：倍受尊敬的神

圣战士。他对于 ,)*-.&* 和 ’()*"+
种族怀有与生俱来的仇恨。

哥鲁布（5%2>>）：玛雅的儿时

玩伴。像亲哥哥一样地照顾她，有

控制机械力量的能力，并能够制作

类似 32++"% 的机器人。

信差（32++"%）：由哥鲁布制作

的机器狗，在战斗中助一臂之力。

丽德（?"1）：7+-&%& 军团的幸

存机械师。在一次训练中失去了双

腿。同阿雷一样，装着机械控制的

假肢。

罗卜（?)>)）：有自我意识的战

斗机器。作为 7+-&%& 军的主要敌

人，虽然，以强盗的身份活着，但仍

不时地袭击 7+-&%& 军和 @.+&9 的

运输船。

瑟琳娜（!"<.+&）：,)*-.&* 以前

的 情 人 和 军 队 高 级 指 挥 官 。 被

,)*-.& 出卖后，改变了态度，投入

正义的战斗中。

)* # +,-
A&<-8%." 工 作 室 想 要 创 建 出

令人信服的角色关系，就像在现实

生活中一样。所以并不是 所有的

组织成员都能和睦相处，在你组建

高效团队时，必须对各

个 角 色 的 性 格 考 虑 周

到。例如：?"1 对 ?)>)
不太信任，因为她从小

到大就讨厌 @.+&9 人。

然 而 ’)%=&+ 和 !"<.+& 却 是 一 伙

的。角色之间的相互憎恶是如此强

烈，以至于有时互相之间会发生争

吵，甚至于在战斗中袭击别人。然

而，有些诸如此类的情绪可以在游

戏中通过侧面的要求加以压制，使

角色相互合作，互相之间更加信

任。

./ $ 01$23
A&<-8%." 工作室承诺，游戏将

采用一个简单而友好的界面，它能

让玩家无须作出许多动作才能袭

击别人，避免那些难以理解的菜单

复杂而又不实用的战斗操作。战役

是变化多端，但一个计时器会保证

动作的一种相对快速进行。有些角

色会使用比较传统的冷兵器参加

战斗，例如用剑来刺劈；但有的游

戏角色也有很多带有未来色彩的

枪械以及神奇机械武器的配备。除

此之外，《地心游记》会专门创设一

种魔幻系统，使角色们可以用 B 张

或以上的“幸运卡C 组合创造出多

达 DBE 种符咒，而这些“幸运卡C散

布在 !"#$"%%& 地壳中。

45 " 67$*8
从外观表现来说，《地心游记》

的外表看上去实在漂亮，而且很明

显 设 计 者 们 受 了 日 本 卡 通 的 影

响。每个人物，无论是主角还是小

配角，都那么栩栩如生造型各异。

另外，将会有 BFF 多个探险的“景

点C，包括宣嚣的都市，贫瘠的沙漠

以及黑暗的矿井，还会有 6F 多种

类型的敌人，成百的城镇居民以供

交谈。

就我们已经看到的来说，《地

心游记》应该是一种充满吸引力

的 435 型游戏，它提供

玩 家 更 多 控 制 型 的 元

素。不容置疑《地心游记》

是 今 年 的 强 档 345 之

一。 #



!"#$

!""" # $!·%$ ·

!"#$ ! " #$%&’ ($#)*+ ,-$./ ,./ .)0!"#$ ! " #$%&’ $1).$+ ,-$./ ,./ .)0!"#$

6789:
作者：程凯

; <
作者：金麟

= >
作者! 冷曦

? @
作者：李进忠



!"#$%&’( )*+ !""" # $! ·%&·

!"#$%
!"# !"#$%$%&’()*+&

以下给出 !"#$% 常用的基本操作快捷键，供

参考：

&’ !"
&( #$%
&) &’
&% ()*+
&’* ,-./01
+,- . &/ 234567
0-1, . 230 89:;./
+,- . 456 <=>?@ABCD67
+,- . 7859: E:CD67BFG./
0-1, . &; <=-H45IJKL

<MCD67N!=1>OPQD?
0-1, . &/ RS45KL <MCD67N !=1>OPQD ?
@:, TUVBW>XYZ[\
3A"B- . @:,:-: ]^_‘IabcdXY-Z[\
C59D3859: Z-e4f>g
0-1, . 0 hG
0-1, . E i<
0-1, . F jk
0-1, . + lU
0-1, . G mn4opq
+,- . 2#-:1 89rs
+,- .tuvw 89rs
0-1, .xIayz>g hGIa
0-1, . 3A"B- .xIa{z|}~>g !"#$%1

对于带 !"#$% 专用键的键盘还有如下快捷键：

!"# E::;./
!"# $% &’()
!"# $& *+,-.KL
!"# $’( KL!"
!"# $) /0123
!"# $’ &EIa~Ia4
*+,- $!"# $’ &’567
!"# $./0 89<=:;<=>
!"# $1,2/3 ?@rs

,- !"#$% . !"#$’ /012345678
90:#;<=>?0@45AB.C/DEF45G
=>?089HIJKLM0NOPQR?0ST=>
?0UVWNKXY89HIZ&

上一问题解答已介绍了常用快捷键，可以

用来进行机器的操作，另外 !"#$E 还是提供了

一种用键盘右边的小键盘操作鼠标功能的方法，介绍

如下。

首先您需要选择键盘鼠标功能，方法如下：

’H 开机上电后按0-1, .230组合键，显示开始菜单。

(H 在开始菜单中选“设置”项，再选“控制面板”子

项。

)H 在弹出的控制面板窗口，用 456 键切换到选项

图标选择状态再选中“辅助选项”图标。

/H 如下图，在弹出的辅助选项属性窗口中，用 456
键切换到页面选择，选择“鼠标”页，在使用“鼠标键”选

择项前打“!”加以选择。进一步还可进行一些参数设

置，即再切换选中“设置”钮，会弹出设置窗口，可选用

0-1, 或 3A"B- 加减速鼠标移动等。

当然上面假设没有鼠标时的设置方法，如有鼠标

可用鼠标进行设置，会方便多了。

设置完成后您就可以用键盘最右边的一组小键

盘操作鼠标了，数字键的对应功能如下图所示：

注：同时按 0-1, 移动鼠标，使鼠标加速；同时按

3A"B- 则减速 <该功能可选可不选 ?。

释放鼠标
<用于拖放 ?

锁定鼠标
<用于拖放 ?

IJK
L=9D

M
@:,

’
2#>

(
"

*
N#7

)
OP@#

2#-:1

#鼠标右上移

$鼠标左上移

%鼠标右下移

&鼠标左下移

’鼠标上移

(鼠标左移

)鼠标右移

"鼠标下移

Q*

/
(

$
OPR8

S
T=K:

.

U
’

;
)%

V

鼠标左键按下

鼠标双键同时按下

鼠标右键按下

鼠标双击

鼠标单击

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

+!"#$%!"#$%&’()&

+!"#$% ’ $(!*+&),-./0&
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[GHI\&!"#$%]̂ _‘abR_cd0e
f[Gg9hijk90R_‘a\#R_li‘a
mnopqrsbtuvwxyz{0&R_|q,
[}~G"!"[#\GR($%&’(cdGa)
*i+J,DEFca-./G010ef^_‘a
%\b2\R_‘acdGa)ERV03[Gg9
4567E80!"&9:;<
[G"!=&

这 个 问 题 很 好 解

决，其实 !"#$% & !"#$’
设计时已考虑到了这

个问题，提供了为光驱

设置永久固定盘符的方

式，这样无论是装一个

硬 盘 或 装 两 个 硬 盘 就 都

不受影响了。

具体设置方法如下：

() 用鼠标右键点击桌面上的

“我的电脑图标”。

*) 在弹出的对话框中选“属性”

项。

+) 在弹出的“系统属性”窗口中，如下图所示。选

设备管理器页，再选相应 ,-./0 设置后，按属性项。

1) 在弹出的具体 ,- 2 ./0 属性窗口中选设置

页，如下图所示，会看到该页下半部有一保留驱动器

号，“开始驱动器号 34 5”与“最后驱动器号 36 5”两项选

择，将两者选为同样的某一驱动器号，如 0 等，按确定

钮确定即可。

# ’()*+ ,,$0&R_>? -"./0123@ABa
CD&a0!"# !"#$%. !"#$4$@E67B_&
’GCD89Z&

首先进入 !"#$7 的 -/4 窗口同样可以用

8"9:;<=> 命令进行软盘整盘复制。当然 !"#$7
还提供了更直观的操作方法如下：

!点击我的电脑，再在弹出的我的电脑窗口中，用

鼠标右键点击软驱 3如 ? 驱 5图标，在弹出的选择菜单

中选“复制软盘”选项。

"在弹出的“复制软盘”窗口中会让你选择目的

盘与源盘，选择正确后按“开始”按钮即可，当然需要

按提示正确插入软盘。

3AB CD 5

[GHIFG,- !"#$%0t$
&RHIJK’L[Gg9K&-0+5
[GHIMNF !"#$4+0OUVPDE

FQR-S’T0[UV !"#$4W&S’%Kn67
XY#\+0IJS’Z[DEF0ef[\]^TQ
S’0_‘N# !"#$4$ab,-u0[QUV9Z&

!"#$% 中的 确带有 一个很 好用的 传真组

件，安装时只要选上该组件，就可以利用它收到

传真。

但在 !"#$’ 中已取消了该组件，所以您即使完全

安装了 !"#$’ 所有的组件也是找不到传真功能项的。

实际上目前已有许多很好的传真应用软件可以供

您安装使用，一般购买调制解调器时，都会附带一套。

当然，如由于习惯或其它原因您坚持要用 !"#$%
中的传真组件也是可以的，但需要在您的机器上先装

上 !"#$% 系统，并选装上传真组件后，直接在 !"#$%
下升级安装上 !"#$’，这样 !"#$% 中的传真组件会带

入 !"#$’ 中供您使用，但千万不要将其删除，否则

!"#$’ 下无法直接重新安装该选件。

!"#$% b !"#$4 89cd$%&R_efg
hi02VR_.j_k’lm/nqGo:hVS(
k’p5qrefghi$0:89os&Xt0uv2
67wxfghG89WJyz{T|}k’0~!
T"#-Gx$0&s&9:R%89Jlm&_‘
lmGk’Z&

完全可以@
有两个简单的办法。

!"#$%

+*+1 !"#$%!234567,8&
+!"#$% ’ $(!*+9:;,<,=>&

+!"#$(!2?@ABCDEF&
+!"#$) *!*+GHIEJKLMN&

!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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其一，如果希望以后所有拖入回收站的文件都立

即真正删除掉，请用鼠标右键点击“回收站”图标，在弹

出的菜单上选“属性”项，可以看到有一选择：不将文件

移入回收站，而是使用“删除”命令将文件彻底删除

!"#，选上该项即可。

注：可以由全局盘对所有驱动器的属性取统一设

置，也可由每个驱动器对应页对基属性分别设置。

其二，如希望只是本次操作是彻底删除对应文件，

而拖入收站的文件仍如通常状态，则请在选择要除文

件后，用快捷键 $%&’( ) *+,+(+ 将其彻底消灭即可。

当然这里所谓的彻底消灭只是指不转存入回收

站，只要记录该文件的物理空间没被重用或破坏，还是

有希望用 -./+,+(+ 命令找回来的。 !AB EF #

[#,-‘a’()* !"#$%G/+0,-E.
G/0&1E.G’(230&GN45[Gv20&
GJEN0E6E-7G !"#$%89:F;<T !"#$%’
(G23hj=Z>!?@A;A8

*0$ 的分区程序 ’/&12，其主要的功能就是

为硬盘分区，可以把硬盘划分为最大的分区，也

可以把硬盘分割成几个不同容量的小盘。在不同的

*0$ 或者 3&./451 的版本下，’/&12 能够划分的硬盘

的分区的大小也不一样。当然，一般来说，自然是版本

越高的系统的分区的范围也就越大。下面列出了各个

版本的系统的分区范围：

（6）*0$ 78 9 以前的 *0$ 版本仅能划分 7:;<
的分区，而且只能支持一个扩展分区。

（:）*0$ 78 9 版本仅能划分 7:;< 的分区，但可

以支持多个扩展分区。

（7）*0$ =8 9 及 以上 版本 可 以突 破 7:;< 的限

制，但最大分区为 >:?;，每个硬盘最多可以划分为 =
个分区。

（=）在采用含有增强 @*A（A B @*A）功能的 <@0$
主板的计算机中，把硬盘设置为 C<D 模式，可以支持

大于 >:?;< 的分区。如在 *0$ 下，可以达到 69:=;<
的分区。

（>）在 6EEF 年 : 月以后的 <@0$ 可以支持 :8 6G<
的硬盘，更新的 <@0$ 可以支持 ?8 =G< 的硬盘，这

要看你计算机的主板的版本了。如版本不够，可

以进行 <@0$ 版本的升级在进行 ’/&12。

（F）使用 3&./451 E> 0$": 版的 ’/&12，可

以达到 6:G<，但是要在支持 H+.(&-I !的新

<@0$ 中才有效果。

[BCDTRE &’&(‘a0FGST‘
aHI)0JK70@hD5+0[OEL@E67#
\0NOM[RN0[Q@E6789Z>

一 般 $J$@ 硬 盘 的 容 量 在 =8 9G< 到

6?8 :G< 之间，目前也有更大容量的。$J$@ 硬盘

的接口传输数据的速度比 @*A 的要快，所以价格也贵

一些。不过，近一年，$J$@ 硬盘已经走进了一般用户的

计算机中。其安装方法和 @*A 硬盘的安装方法还是有

些不同的。下面介绍其安装方法：

（6）每一个 $J$@ 设备均有一个 @* 值，$J$@ 硬盘

也不例外。第一步就是要调整 $J$@ 硬盘的 @* 值。（第

一个 $J$@ 硬盘的 @* 值一般为 K 或者 9，最后一个加

终端电阻），注意：$J$@ 硬盘不必用 J;0$ 自动检测与

设置参数。

（:）接下来安装 $J$@ 卡和扁平电缆（>9 H&. L F?
H&.），如果主板上有内置的 $J$@ 插槽，则不用进行这

一步了。一般用户的主板没有 $J$@ 插槽，则必须进行

这一步。

（7）启动计算机，载入 $J$@ <@0$ 驱动程序或者

安装 AM B $J$@ 驱动程序。这一步成功后，$J$@ 硬盘就

已经安装到计算机上了。下面同 @*A 硬盘一样是必须

的操作。

（=）运行 N*@$O 划分和设置硬盘分区。

（>）使用 N0";DP 进行格式化。

（F）开机进入硬盘。

在安装 $J$@ 硬盘时，有以下几点说明和注意事项：

（6）$J$@ 硬盘的主控权在 $J$@ 卡上的 <@0$，所

以 $J$@ 硬盘不必在主机 <@0$ J;0$ 的设置中自动

检测硬盘。

（:）$J$@ 接 口 在 连 接 多 个 硬 盘 或 者 $J$@ 设 备

时，其前后两端必须有终端电阻。

（7）@*A 硬盘与 $J$@ 硬盘共存时，开机以 @*A 硬

盘为优先启动盘，$J$@ 硬盘的优先启动权在 @*A 硬盘

之后。

（=）$J$@ 接口有 ? Q&(（>9 H&.）和 6F Q&(（>9 H&. L F?
H&.）的接口扁平缆线。

（>）$J$@ 硬 盘 接 口 可 装 ? 个 （$J$@） 至 6F 个

（3&/+ $J$@）外围设备。$J$@ 硬盘其总线宽度为 ? Q&(，

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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也有较宽的 !" #$% &$’( )*)+。
（"）整个 )*)+外围设备连线的长度不可大于 "米。

（,）两个 )*)+ 外围设备的间隔长度不可小于 -.
厘米。

（/）)*)+ 的外围设备有：硬盘、*0 1 234 光盘驱

动器、43 磁光盘驱动器、扫描仪、磁带机、激光打印机

等。有些 )*)+ 的外围设备，如光盘驱动器、扫描仪、激

光打印机等，需要加挂自己的驱动程序。

[LO !"#$hRTPQ)GRS0BC[U
#R(TUHVWnXFT %& !"#$STRS0EL
O %& YZGh[:\]0%& !"#$ hOPR^G
!"#$2_NXZ>

提高主机系统性能的方法除了更换速度较

快、频率较高的主板、*56 以及扩充增加一些主

存外，就是要使用支持 57 )284 的主板。57 )284
中的 57 是 5$9(:$;( 7<=>%（流水线突发式）的含义，这种

流水线技术实际上已经不是什么新技术了，你目前见

到的 )284 基本上均是 57 )284。57 )284 不仅是

一种 )284 存储器，也是一种高速缓存。根据测试结

果，它可以给 *56 超频两级，使用较少的费用就可以

获得较高的性能。传统的长方形的异步的 )284，其工

作电压为 ?@，速度比较慢，容量也比较小，已经无法满

足需要，已经其本上被淘汰。现在的 57 )284，其工作

电压为 -@，其形状为较大的四方形。一般 57 )284
在主板上有两种规格：

（!）一种是 57 )284 芯片组固定在主板上，一般

为 A?"B7 或者 ?!AB7，为现在大部分的主板所采用。

（A）另一种是 57 )284 模块方式，插在主板 57
)284 的 插 槽上 ， 一 般被 称 为 *38)C（*DEF( 3; 8
)%$EG）插槽。由于主板的品牌和规格不同，它们安装的

方法和注意事项也不尽相同。这种方式现在已经不多

见了。 HAB GHI

!"#$%%% 使用问题七则

, ‘[:&/+arG)bENckdei>
存在这种情况的原因是由于符号库内有些新增符

号是当作对象处理的，为了避免这种情况，

请在图文符号库内选择文字符号类。

, ‘[:&/Lfpf]pg]hi
jLg-45K</ENK$>

将对象的“排版位置”设为“文字下”

时，就不能选中了，必须按住 8IC 键的同

时再用鼠标左键单击的办法，才能可选

中。

, ‘[:qi45ftGkfl0Z
ENK$l$GW&Lg>

单击工具条上的“选择”按钮，拖动鼠标形成矩形

框，可选中所有“排版位置 J 在当前位置”，且“对象层次

J在文字上”的对象。

, ‘[:&GLgN./K$0&GLgEN.
/K$>

除随文的对象只能单个选中外，只要它们的“排版

位置”相同（如“在当前位置”、“排在每一页”、“排在

奇 K 偶页”），就可以同时选中（按下 )F$L%M 或按下 8:% N
)F$L% 再单击对象）。

, ‘[:&/+LgEN67Sm>
不能同时选中的对象，就不能进行组合。只有能同

时选中的对象才能进行组合。

, UV,nSGok0k’piq7>
将 &5) 文件保存为文本文件时，可以在“文件存

盘”对话框里选择“自动折行”选项，则所输出的文本文

件以每行长度为 ,A 个字符即 -" 个汉字进行自动折

行。

, @ErBstG?uv>
在含有下划线的文字中插入了随文对象（如公式、

文字框等），有时会发现下划线过粗。可在字体修饰对

话框中将下划线的线型改为细实线。（细实线的线粗不

会因随文对象的高度增大而变粗）。

’wx$y& ()*z*K +b )0{|/ + , -.
) , -0}7w~ + , / / )0 b + ,) / /!+‘[: )
G"#.‘ 10$ +G"OE#.0%&‘ 10+&’
‘ -2

* 语言中 N N 算符的意义是使被运算变

量的值增加 !，N N ; 与 ; N N 对变量 ; 的值而

言都相当于 ; O ; N !，因此两表达式运算完后 ; 的值

都增加了 ! 为 A；另一方面 * 语言的表达式都有表达

式的值，N N ; 表达式的值为 ; 加 ! 以后的 ; 的值为

表达式的值，而 ; N N 则将 ; 加 ! 前的 ; 值作为表达式

的值，因此两个语句 P 一个取 N N ; 表达式的值为 A，

另一 个取 ; N N 表达式的值故为 !。

总之，P O N N ; 相当于“; O ; N !；P O ;；”，而

P O ; N N 相当于“P O ;；; O ; N !Q ”。 HAB EF R
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问 题

本次擂台赛的题目是：由数据文件给出平面上 %
个点的坐标 &’"( )" *，编程找出其中距离最近的一对

点。要求程序的效率要尽可能高。

% 维空间中的最相近点对问题有着广泛的应用背

景，例如大量飞机组成的机群最有可能相碰最应该关

注其安全的当然是距离最相近的两架飞机；又例如一

种简单而有效的模式识别方法，称为邻近算法 &当然

后来进一步有 + 邻近算法等 *，一个观测事例，可看成

% 维观测量空间中的一个点，对一个待判断类别的事

例，只要找到在已知类别的一组样本组成的样本集中

的最相近点，就可以用该相近点对应事例的类型近似

待判断事例的类型。

最简单的解决方法

显然仅仅是从 % 个点中找出其中相距最短的一对

点是容易编程实现的。只要遍历所有可能的点对，逐

个比较即可求出结果，下面的一段小程序的函数即可

现该项功能。该方法大约要进行 %&% , $* - . 次点间距

的计算与比较，其中含 $ 次开方运算、. 次乘法与 / 次

加减法，时间复杂度显然为 0&%. *。
#12345 657#8&2%9"6%5# "%7 %( #12345 *’( #12345 *)( 2%9"6%5#
"%7 *"$( 2%9"6%5# "%7 *". *
: ;56"975; 2%9"6%5# "%7 "( <=
#12345 #( >$( >.( #>=
>$ ? ’@A B , ’ @$ B= >. ? )@A B , ) @$ B=
# ? 9C;7 &>$*>$ D >.*>.*=
*"$ ? A= *". ? $=
E1; &" ? A= " F%= D D " *
E1; &< ? " D $= < F%= D D < *
:>$ ? ’ @" B , ’ @< B= >. ? ) @" B , ) @< B=
#> ? 9C;7 &>$*>$ D >.*>.*=
"E&#> F#*:# ? #>=*"$ ? "=*". ? <= G

G ;572;% &# *=
G

那么，问题是能否与如何进一步寻找更有效的方

法呢H
在上述方法的框架下，一些进一步的优化可以考

虑，例如：

!从时间开销上讲，开方运算远大于乘法，乘法

又远大于加减法。可以考虑去掉开方，实际上寻找最

相近点对的过程中，先将问题当作寻找距离平方最小

的点对，在最后输出结果时再开方即可。

"设寻找的第 + 步已确定的当前最短距离为 #，

那么对某一点 !" 就没有必要计算与比较它与其它所

有点的间距，实际上对另一点 !< 只有落入

以 !" 为中心，.# 为边长的正方形中，才有

必要计算与比较间距，如图 $，即先进行 I
’< , ’" I F # 并 I )< , )" I F# 是否成立的判断，

过滤掉一些不必要的乘法运算。

#上述方法对一点 !" 仍需对其余所有点作判断

&尽管不含乘法 *，进一步，可首先一次性将所有点分别

按 J 与 K 坐标分别作排序索引，那么对一点 !" 就可

以只在 J( K 相应增减两方向快速穷尽所有该考虑的

点，对其余大部分正方形外的点省去了判断。

其中排序可考虑用快速排序法进行。

那么是否还有其它更好的根本性的改尽方法呢H
不妨考虑一下分治策略的应用。

什么是分治策略!
先看一个最简单的例子，求 LM &L 为一非零的浮点

数 *，一般的方法是 L*L*L*L 需要作 / 次乘法，写成

&L. * .，先 ) ? L*L，再求 )*) 却只用 . 次乘法，前一方

法的开销是后一方法的 $N O 倍。

简单地说分治法的基本思想是将一个大规模的问

题先分解为二或多个小规模问题，并使这些子问题独

立且与原问题相同，递归地解这些子问题，并将其合并

由此得到原问题的解。

再如，快速排序算法即是一个很好的例子。

如何对二维最相近点对问题分治求解

一个简单的考虑是将所有点 P 分为两部分 P$ 与

P. 集，然后分别求出 P$ 中所有点的最相近点距为

#$，P. 为 #.，那么显然 P 的最相近点距应为 #$( #. 与

#$. 中的最小的值，其中 #$. 为两点分别在 P$ 与 P.
的所有点对中最相近的点对距离。

显然，一般 #$. 需要搜寻 &%$*%.* - . 种情况 &%$
为 P$ 的点数，%. 为 P. 的点数 *，仍很复杂，是否可以

通过适当的 P$ 与 P. 的划分减小 #$. 的复杂性呢H 答

案是肯定的，方法如下。

如图 .，首先，用一直线 ) ? )8 将点集 P 尽可能

划分为点数尽量接近的上下两子集 P$ 与 P.。设 #8
为 #$ 与 #. 的最小值，作平行于 ) ? )8 的平行线 ) ?
)8 ,#8，将 P$ 中落在 ) ? )8 与 ) ? )8 ,#8 区域的点

称为点集 !$；再作 ) ? )8 D#8 与 ) ? )8 两线围成的区

& ’ ( , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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-主持人 罗光宣
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域内的 -! 的点的集合称 .!。那么显然有如下结论。

JK #：如果 - 中最近点对两点分属 -# 与 -! 则

一定分属 .# 与 .!。

JK !：如其中一点为 ./ 属于点集 .#，如图 ! 所

示，则另一点一定在 0 个端点分别为 $1/ ) 234 3& $1/ 5
234 3& $1/ 5 234 3 523& $1/ ) 234 3 523&的矩形内，即

如 图 ! 所 示 的 矩

形 (678 内，该矩

形 的 长 与 宽 分 别

是 !23 与 23。

JK %：该矩形中最多只有 * 个点，否该矩形内的
点的最小间距一定小于 23。

通过 .# 与 .! 按 9 轴坐标排序后即可很快求取分属

.# 与 .! 两点集的点间距是否有比 23 更小的值。

由以上结论可以构造一个采用分治策略的递归

算法，基本思想是：

设构造的递归函数为 :;<=3$-&，则

!如果 > - > ? # 则 2 ? @ ；

如果 > - > ? ! 则 2 即是这两点的间距；

"取 /3 为中位数，用 A ? A$/3& 将 - 的点划分为

-# ? B./ > A $/ &.A $/3& C与 -! ? B./ > A $/ &D A $/3& C。
#取 2# ? :;<=3$-#&；

2! ? :;<=3$-!&；
$ 23 ? 3/E $2#4 2!&F
%将 .# ? B./ > .//-# 且 A$/ &D A$/3& ) 23C 与

.! ? B./ > .//-! 且 ./ G A$/3& ) 23C的点分别按 9 坐

标的大小排序。

&由小到大对点集 .# 中的点 ./，依 9 坐标从小

到大逐个在 1$/ & ) 23 到 1$/ & 5 23 的宽度内寻查 .!
中的点 .H $且已知最多 * 个点 &，该过程也相当于一个

滑动窗口的扫描，设最后找到的最小间距是 2#!。

’取 2 ? 3/E $234 2#!&F I;<JIE $2&；

可以证明该算法的时间复杂度为 K$ELM:E&。

附：源程序

N* O7!P " 通过 罗光宣 #QQQP QP % * N
R/ESLJ2; G3T<UP UD
R/ESLJ2; GV<2/MP UD
R/ESLJ2; GV<2L/WP UD
R/ESLJ2; GXLMT<P UD
N*该函数读输入数据* N
I2T<T $SUTI *XE4 JEV/:E;2 /E< *E4 2MJWL; **14 2MJWL; **A &
B YZ[\ *X=F
I;:/V<;I JEV/:E;2 /E< /F
/X $ $X= ? XM=;E $XE4 ]I] & & ? ? ^_[[ &
B =I/E<X $]7TE EM< M=;E <U; X/L; ‘ V a ]4 XE &F ;1/< $" &F C

XVSTEX $X=4 ]‘ 2]4 E &F
*1 ? $2MJWL;*& 3TLLMS$ $JEV/:E;2& $*E&*V/b;MX$2MJWL;& &F
*A ? $2MJWL;*& 3TLLMS$ $JEV/:E;2& $*E&*V/b;MX$2MJWL;& &F
XMI$/ ? "F / G*EF 5 5 /&XVSTEX$X=4 ]‘ LX ‘ LX]4*1 5 /4*A 5 /&F
XSLMV; $X= &F
C

N*该函数进行快速排序* N
cVMI<X$JEV/:E;2 /E< /#4 JEV/:E;2 /E< /!4 JEV/:E;2 /E<*V4 2MJWL;*b&
B JEV/:E;2 /E< /4 H4 1F
/X $/#D ? /! &I;<JIEF
1 ? V d/# eF
/ ? /#F H ? /!F
fU/L; $/ GH &
B fU/L; $b d1 e Gb dV dH e eg g / GH &H ) ) F
/X $/ GH & BV d/ e ? V dH eF / 5 5 F C
fU/L; $b d1 eD b dV d/ e eg g / GH &/ 5 5 F
/X $/ GH & BV dH e ? V d/ eF H ) ) F C

C
V d/ e ? 1F
/X $/D ? # &cVMI<X $/#4 / ) #4 V4 b &F
cVMI<X $/ 5 #4 /!4 V4 b &F

C

N*该函数求两点间距* N
2MJWL;2/V!$JEV/:E;2/E< /#4 JEV/:E;2 /E< /!4 2MJWL;*14 2MJWL;*A&
B 2MJWL; U#4 U!F
U# ? 1d/# e ) 1 d/! eF U! ? Ad/# e ) A d/! eF
I;<JIE $ VcI< $U#*U# 5 U!*U! & &F

C

N*该函数求 E 个点的最相近点对* N
2MJWL; :;<X23 $2MJWL; *14 2MJWL; *A4 JEV/:E;2 /E< *V4 JEh
V/:E;2 /E< /E#4 JEV/:E;2 /E< /E!4 JEV/:E;2 /E< */M#4 JEV/:E;2 /E<
*/M! &
B JEV/:E;2 /E< /4 H4 /T4 /W4 3#4 3!4 /34 /V4 EJ4*=#4*=!F
2MJWL; 24 2U4 A#4 A!F
/V ? /E! 5 # ) /E#F N*/V 为本轮待查点个数* N
/X $ /V G ? #&I;<JIE $86[ij(9&F
;LV; /X $/V ? ? !& B*/M# ? V d/E# eF */M! ? V d/E! eF I;<JIE $2/V!

$V d/E# e4 V d/E! e4 14 A & &F C

/3 ? $/E# 5 /E! & N !F N*/3 对 - 点集进行两分* N
2 ? :;<X23$14 A4 V4 /E#4 /3 4 /M#4 /M! &F
2U ? :;<X23$14 A4 V4 /3 5 #4 /E!4 g /T4 g /W &F
/X $2U G2& B2 ? 2UF*/M# ? /TF*/M! ? /WF C

A# ? AdV d/3e e ) 2F N*求 .# 集点数 3#* N
XMI $/ ? /34 3# ? "F A dV d/ e eD A# g g /D ? /E#F ) ) / & B 5 5

3#F /X $a / &WI;TkF C
A! ? AdV d/3e e 5 2F N*求 .! 集点数 3!* N
XMI $/ ? /3 5 #4 3! ? "F A dV d/ e e GA! g g / G ? /E!F 5 5 / &

5 5 3!F
N*求 .# 与 .! 间最相邻点对* N
/X $3#g g 3!&
B =# ? $JEV/:E;2 /E< * &3TLLMS $3#*V/b;MX $JEV/:E;2 /E< & &F
XMI $/ ? "F / G3#F 5 5 / &=# d/ e ? V d/3 ) / eF
cVMI<X $"4 3# ) #4 =#4 1 &F N*.# 按 9 坐标排序* N

=! ? $JEV/:E;2 /E< * &3TLLMS $3!*V/b;MX $JEV/:E;2 /E< & &F
XMI $/ ? "F / G3!F 5 5 / &=! d/ e ? V d/3 5 / 5 # eF
cVMI<X $"4 3! ) #4 =!4 1 &F N*.! 按 9 坐标排序* N

N*滑动窗口扫描 .# 与 .! 最相近点对* N
/V ? "F
XMI $/ ? "F / G3#F 5 5 / &

- !

- #

. !

. #

····

·

·
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!"# $% & ’() *+ & ,- % ./0- 1 1 % 2
3 ’! $4 560 5% 7 7 1 8 .4 5695’ 7 7 2:"*;’*+<-
’! $4 560 5% 7 7 = 8> 4569 5’ 7 7 ? ? *+> @2A#<BC-
’! $*+ 1 1 & & , 2’( & %-
8D & 8’(0 $69 5’ 7 ) 60 5% 7 ) 4) E 2-
’! $8D .8 2 38 & 8D-*’"9 & 69 5’ 7-*’"0 & 605% 7- F

F
!#<< $69 2- !#<< $60 2-
F
#<;+#* $8 2-

F

/B’* $ 2
3 +*(’G*<8 ’*; *) ’9) ’0) ’)*(-

8"+AH< *4)*E) 8-
#8B;B $I’*6+;J 8B;I) K *) K 4) K E2-
( & $+*(’G*<8 ’*; * 2/BHH": $**(’L<"! $+*(’G*<8 ’*; 2 2-
!"# $’ & ,- ’ .*- 1 1 ’ 2( 5’ 7 & ’-
M("#;! $,) * = 9) () E 2- N*建立 O 轴方向点排序索引 P* N
8 & G<;!8/$4) E) () ,) * = 9) K ’9) K ’0 2-
6#’*;! $I Q * 第R 8 点 $R G) R G2 与第R 8 点 $R G) R G2 相距最

短) 距离为S R GT I) ’9) 4 5’9 7) E 5’9 7) ’0) 4 5’0 7) E 5’0 7) 8 2-
!#<< $4 2- !#<< $E 2- !#<< $( 2-

F

& ’ ( , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

!""" 年第 #! 期擂台赛题目

)*+(,-.
有 * & 0 C$C 为正整数 2 个运动员参加的乒乓球循环

赛，请编一程序，给出一个满足以下要求的比赛日程表。

!每个选手必须与其它所有 * = 9 选手进行一场

比赛；"每个选手一天只能参赛一场；#比赛必须在

* = 9 天内结束。

例如：

* & 0 时，日程安排表为： * & U 时，日程安排为：

对

手

天
数

选
手

9 0 V

9 0 V U
0 9 U V
V U 9 0
U V 0 9

对

手

天
数

选
手

9

9 0
0 9

参赛要求

& ! ’ 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

& $ ’非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./0 1"2&"(3
24*+5 2"#5 2+! 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’& 寄来。

& ( ’本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 !$ 月 $% 日。

& ) ’ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ( 号 &北院写字楼 ’
《电脑爱好者》编辑部 &擂台赛 ""$! 期 ’收 $9,,WXV2。

000000000000000000000
0
0
0
0
0
0

000000000000000000000
0
0
0
0
0
0

1

11

1

擂 主：李永红 &山西 ’
一等奖：赵明永 $贵州 2 杨锦良 $湖北 2 张卫华 $河北 2
优胜奖：张军凯 $山西 2 孙克伟 $山东 2 肖 雄 $广东 2
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

LMNOPABQR+ST.UV:WXYZ[
\]^_‘aNF 0,,bc YZV,,4de4ONf^

YZV,,4d[ghN^LiYZBjk4d[
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作为一名光盘主编，要办出一套贴近读者，能被用户诚心实意接

受的光盘，面临着极大的挑战，既要练好内功，也要竞争同侪，同时还

需要做好自我宣传。您或许正工作在各行各业的岗位上，如果光编们

请您来当光盘主编，领导大家向前进，您新官上任会拿出哪三板斧

呢？

“《电脑爱好者》光盘我来办”征文活动现在开始，有志于从事记

者、编辑和主编工作，欲指点光盘世界的朋友，请快快亮出您的招数。

征文字数为 !""" 字左右，活动截至日期为 #$$$ 年 #! 月 #% 号。

光编们将从中评选出 #" 篇施政方略，在后续光盘中择优陆续发表并

支付稿酬，作者同时将获得 !""" 年第一、二期光盘各一套。

征文寄回地址：北京海淀区白石桥路 & 号北院写字楼电脑爱好

者电子出版部（#""’(&） ) * +,-.：/0,1/23!4&5 167

+ , - .

上期说到，灵灵和萧大师为争夺光盘第五期头牌

主持人，施展浑身解数，各自力推自己主持的栏目。面

对萧大师咄咄逼人的攻势，灵灵搬出了充满创新潜力

的软件教室栏目：

灵灵：知识经济时代掌握了网络技术就有能力站

在潮头。软件教室栏目接续第四期光盘继续详细讲解

制 作 高 级 主 页 所 需 要 的 !"#$%、 !&’()*’+$ 和

,’(#-)(#.(’ 知识，边阐述理论边举例说明，数天时

间长技能，到外边去求职，新浪、雅虎、网易随您挑。萧

大师，我们网站上介绍光盘内容的网页您也参与了制

作，看上去一马平川无动感，赶快学几招润润色吧！

萧大师：信息时代需要掌握的知识实在是不少，网

页高级制作技术只不过是其中之一粟，保持均衡全面

发展还得靠我基本大法——— 期刊阅览栏目。本期光盘

提供lmnopqrMi /0 1 /2Ml[\I内容，将近

8"" 页的知识可以将您的电脑段位长两级。

灵灵：《电脑爱好者》期刊我期期都有，收录到光盘

没必要。

萧大师：期刊时效性强，但是光盘提供的期刊文章

检索功能实在让我喜。文本窗口输入“主板”，则四期期

刊所有带“主板”的标题文章全到齐⋯⋯学习“注册表”

的文章有几篇？解决错误“设置”的讨论有几回？检索一

下全知道。专题研究不可少，旁征博引方便多。

服务园地本期继续向读者提供常用]^_aB‘
B67，用户不必再亲自跑到专卖店或者公司去拷贝

升级，安坐家中即可将杀毒软件“军衔”往上升，强将

“保家卫国”少不了。

给您讲个小笑话：砖瓦厂厂长与食品厂厂长在企

业家联谊会上邂逅。砖瓦厂厂长说：“听说贵厂做饼干

比我们的砖头还硬，能否介绍一点经验？”。9 不敢不

敢！”食品厂厂长急忙谦虚，“我正想到贵厂取经去呢！

我早听说贵厂出的红砖比我们厂的桃酥还酥哩！”。

学习之余要乐一乐，我主持的娱乐天地栏目您一

定经常去逛逛，笑话、动画和时讯，样样都有韵味在其

中。以火神左蒙先生为主创的大型连载漫画故事首登

场，“abcd”体现的文化韵味嚼头大，美丽的天山是

我家。:,-176; 和 :<=7=><=? 软件是画笔，喜好美工设计

的朋友快捧场。

我主持的栏目多是多了些，但也有部分内容稍平

淡，灵灵您不必着急上火不说话，我多帮一点、您多学

一点，咱们共同来提高。

灵灵：山不在高，有仙则名；水不在深，有龙则灵。

萧大师，我趁您欣赏漫画的功夫，到北京上地高科技产

业开发区走了一趟，随身带回了一套热得烫手的宝贝

——— 34(#- 5&678pq?@软件，让它作为《电脑爱好

者》光盘本期的压轴节目，我想主编都不会有什么意

见，您主持的所有栏目都得靠边站。

萧大师：@76,+ A-1BC 我知道，是北京冲浪平台软

件公司的几位年轻中国人，凭着热情和实力推出的完

整中文 A-1BC 操作系统，推翻了长期以来认为中国自

由软件业无从发展，更做不出操作系统的无稽之谈。

灵灵：A-1BC 操作系统是国内金秋十分耀眼的 DE
话题之一，各种版本的 A-1BC 你方唱罢我登台，继

F62<,7 A-1BC 后，@76,+ A-1BC、EB;G= A-1BC、红旗 A-1BC
以及蓝点 A-1BC 纷纷亮相；连邦软件排行榜的操作系

统一项，A-1BC 已经长期占据头把交椅；国内外知名品

牌微机纷纷加入捆绑预装 A-1BC 的军团；电脑专业媒

体有关 A-1BC 方面的报道篇幅逐渐加大⋯⋯种种情况

表明，A-1BC 操作系统已经阔步发展，以其价格低廉、

性能稳定、可操作性日益提高的优势，正向主流操作系

统迈进。

本人顺应读者一窥 A-1BC 系统风采之要求，三顾

茅庐请来了国内极具盛名的 34(#- 5&768 pq?@
/9 :9 / e，既可单独安装也可在 H-12=I 系统基础上

并存安装。欢迎电脑爱好者勇于品尝，希望大家都会

说：“味道好极了”，并成为掌握 A-1BC 操作系统的先行

者。

萧大师：A-1BC 操作系统迷人的魅力势不可挡，但

是因为能熟练应用它的高手不多，在安装时为安全起

见，大家要将重要数据先行妥善备份。

灵灵：考虑到品尝者的要求，光盘说明书全文提供

了 @76,+ A-1BC 安装使用说明，注意事项、安装步骤等

很详细。《电脑爱好者》期刊最近几期均有相关文章涉

及，《电脑界》#" 月号有一个“操作系统群英会”专题，

《中国电脑教育报》$ 月 #% 日也有大篇幅相关文章，大

家可以参考。

不过由于光盘容量限制，本期光盘我主持的游戏

内容基本取消，得罪游戏玩家了，我会在下期光盘弥补

游戏玩家的重大损失。

萧大师：灵灵现在进步神速超乎我想象，奇兵迭出

服务也周到，能不能成头牌需读者首肯，根据读者调查

表反馈意见统计结果咱们再说话。我现在给主编倒杯

水去⋯⋯ JlIf K
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金秋十月，漫山遍野一片红，金山公司在将两款最

新的红色礼物——— 《金山词霸 !"""》和《金山快译 !"""》

奉献给大家的同时，更刮起了一场引起业界轰动的“红色

正版风暴”。

风暴的中心就在于这两款软件 !# 元的定价，金山认

为，这将是软件价格的底线，这一价格将有能力把盗版软

件市场冲垮。

金山公司总经理雷军对这场“风暴”的解释是：“绝不

是打击商业对手，而是打击盗版，确立价格新标准。”

长期以来，盗版软件一直是产业发展的大敌。为了推

广正版软件，在国内外软件厂商的精心策划和齐心力推

下，打折、抽奖、送礼、网上征订、形象代表等多促销手段

犹如“流动红旗”般被被抢来抢去。“午夜疯狂”、“秋夜豪

情”虽取得了一定的成功，但仍不足以扭转大势。

其实人们都知道，价格一直是盗版得以生存的最高

支点，所以，在正版与盗版的角逐中，价格首当其冲的成

为众厂商要突破的最大瓶颈。几年来，软件价格也在不断

下降，$%%& 年以前，国产软件的价格均在 &"" 元以上；

$%%’ 年，%’ 元成为当年软件的标准价格；$%%( 年，软件标

准价下调到 (# 元；$%%# 年，)# 元已经成为软件新的标准

价。这一切都证实，一股不可逆转的潮流已经猛烈地向我

们袭来，低价时代已经来临。
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然而，把软件定位于 !" 元，使买软件像买一本书、

一道菜那样便宜，其中的风险却也绝不是一般人想像

得到的。雷军说：当初定位的时候，我心里也没底。一旦

失败，几百万投资将毁之一旦不说，也对不起那些辛辛

苦苦干了几年的程序设计人员。压力之大可想而知。

在业内，对这一价格也有两种观点，以用户和一部

分厂商家为代表的支持者表示对“红色正版风暴”充分

肯定。不久前，又有天津英业达的《世纪词王》和实达铭

泰的《东方网译》成为 !" 元家族的另一批成员。

一些持反对意见者认为，现有的价格已经难以继

续保证一部分商家的利润，而金山却将新款产品以如

此低廉的价格推出，扰乱了市场价格标准，是一种“自

毁长城”的行为，国产软件低价意味着自贬身价。

对众多的 #$%& 而言，以往我们总是强调正版软

件价格超过了自身的承受能力，现在，!" 元价位软件

应该说已经达到我们能够接受的程度，这一次就看我

们自己了。要知道，只有我们从自身做起，鼓励软件厂

商的这种突破，与厂商形成互动，才能真正打破盗版软

件怪圈，形成软件销量不断提高，价格不断降低的正循

环，同时刺激更多的软件厂商采取降价行动，在自身得

到实惠的同时，使中

国 软 件 企 业 也 能 在

这 种 良 好 的 环 境 中

得到发展，并培育出

中 国 自 己 的 大 型 软

件企业，打破国外企

业 依 靠 其 资 金 实 力

对某些领域的垄断，

这是我们的希

望，也是我们

的责任。

非常可喜的是，金山公司 !" 元价位软件上市的消

息一发表，一夜之间这两款产品就成了市场追捧的热

点。金山公司每天收到的汇款单达 ’(( 余份，平日门庭

冷落的软件专卖店出现了用户排队交定金的现象，上

海的一家软件专卖店一天就收到了 )(( 份订金。受到

鼓舞的代理商们又蜂拥到金山公司，甚至出现了拿着

成捆现款坐等供货的现象，首批 !( 万套产品在几天之

内被一抢而空。在销售冷落的时候，这种现象无疑为软

件业打了一针强心剂，市场上甚至出现了金山公司“救

市”的喝采。

9:;<=>?@AB:-CDEFG
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!" 元是一个合理的价格，是一个革命性的价格，

是一个所有老百姓都能接受的价格。然而相对于 +( 元

的盗版而言，!" 元毕竟是它的 ’ 倍。那么，!" 元凭什么

打败盗版呢*
技术是基础

有了合理的价格，软件开发水平就成为成功与否

的关键。《金山词霸 !(((》的主程序雷扬、《金山快译

!(((》的开发组负责人周云峰分别带领各自小组的人

员，奋战了一年多时间，使这两款产品的技术水平均达

到了很高的标准。同时，为了保证产品有更加完美的效

果，金山公司甚至斥巨资引进了 ,,-.全程语音技术 /
和 $0-, 01, 两项国外先进技术，与自主开发相结合，

保证了这两款产品的技术领先位置。

品质是保证

好的软件不仅仅在技术和服务上，硬件品质也尤

为重要。硬件上，《金山词霸 !(((》、《金山快译 !(((》

全都选用最好的生产线、选用最好的介质，仅生产成本

就在盗版软件的两倍以上。软件上，他们在病毒检测、

产品质量抽检等方面也全都严格把关。在包装上，从外

包装到用户使用手册、用户注册卡，金山全都尽心尽

力，这些都是盗版软件根本无法相比的。

渠道是重点

以往正版与盗版在渠道上的差异也非常突出。你

可以见到满大街向行人兜售盗版的小贩，但去一家正

版软件专卖店却并不容易。在“红色正版风暴”行动中，

金山不仅将销售渠道延伸到 2# 专卖店、大型商场、书

报摊、书店、超市，甚至延伸到 1&345&43 和 67- 上。渠道

上的突破，为《金山词霸 !(((》和《金山快译 !(((》注

入新的血液，也为日后软件产品的流通提供了一条暂

新的思路。

服务（升级、培训）是关键

在销售软件的同时，金山更用心思考的一个问题

如何让用户使用金山的软件。打开《金山词霸 !(((》或

《金山快译 !(((》，翔实的用户使用手册、精美的升级

卡、用户注册卡，无不是是一种服务的象征。通过 8( 多

页的的使用手册，用户不仅能够马上学会安装和设置，

还能轻松地使用、提高，这些全都是盗版所无法具备

的，也是正版软件的价值所在。我们可以算一笔账，买

一盘盗版软件在没有说明书的情况下，一个初学者大

约只能用到这个软件 !(9 的功能，而买一份正版软件

则可以通过说明书学到几乎 +((9 的功能，尽管看上

去正版软件比盗版贵，但这 !(9 和 +((9 的差距却足

以使人们放弃盗版。如果再加上正版软件提供的服务

和升级，其间的性能价格比就更会明显倾向于正版软

件。这一点，应该引起所有软件开发企业的重视。

红色正版风暴来了，红色是血的颜色，红色是火的

颜色，它象征着热情，它象征着革命，象征着暴利和盗

版时代的终结，象征着市场规范的全面革命——— 那就

让这场风暴刮得更猛些吧！ #

"
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日前，英特尔等四

家公司与 !"#$% 开发商

&$’()!"#$% 公司共同签

署了融资合作协议，&$’()!"#$% 公

司获得雄厚的资金资助后，将加快

推 进 !"#$% 服 务 器 技 术 的 研 发 进

程，以更快地推出先进的技术和产

品。同时与 &$’()!"#$% 签署融资协

议的还有 *$+$,- ./0"-/1 风险基金

会、2’)/34"56 7#- 8 1、!!. 投资银行

等三家单位。

&$’()!"#$% 公 司 总 裁 .1"99
:"115’ 先生说：“&$’()!"#$% 公司正

在努力工作，并与软硬件厂商和

系统集成商密切配合，希望推出

针对企业服务器市场的高性能解

决方案和突破性技术，我相信此

次融资将大大加快这一进程。”

尤其值得一提的是，英特尔

公司是业界霸主，曾经以稳固的

;"#-51 联盟闻名 7& 界，如今，英特

尔 公 司 向 ;"#3)6, 的 竞 争 对 手

!"#$% 伸出橄榄枝，也表明 !"#$%

的发展势头已经引起了业界

巨头的重视。英特尔公司有

关负责人表示：“英特尔公司

非常重视有广阔发展前景的产业或

公司，!"#$% 从诞生到现在短短的几

年时间内发展迅速，如今已经在网络

服务器、企业服务器和个人桌面等操

作系统领域扮演非常重要的角色，而

&$’()!"#$% 公 司 是 !"#$% 领 域 的 佼

佼者，此次投资 &$’()!"#$% 公司，是

基于对 &$’()!"#$% 产品技术和经营

策略发展前景的信任，我们热切地期

待 !"#$% 光明的未来。” <Z =

’()*+,-./0
日前，海尔向业界隆重推出了其精心设计的海尔电脑行业应用解决

方案。从海尔对该解决方案以“>/,? @ ,)1$-")#”命名的诠释上便能看出海

尔的期望。“5”代表“515A-’)#"A,”，指 7#-5’#5- 时代应用指向；“/”代表

“/001"A/-")#”，意思是面向各行各业轻松应用；“,”代表“,5’4"A5”，指海尔

为您提供真诚、完美、舒心的 B. 服务；“?”代表“?5,”，即海尔 5/,? @ ,)1$C
-")# 行业应用解决方案带给用户的轻松和自信。

此次，海尔商用 D. 产品以“健康、安全、个性化”为核心理念，针对商

业用户的特点，面向教育、中小企业、政府上网、证券、医疗、金融等行业

的不同需求提供全功能的解决方案。海尔电脑还提供全线硬件产品，服

务器、快龙系列台式机、子龙系列无盘工作站、游龙系列笔记本电脑和小

游龙系列掌上电脑等，并在国内首家推出“按单定制”的个性化电脑，满

足行业用户的个性化需求。 <[b =

!"#$%&’()*+
伴随着共和国五十岁华诞，浪潮第五万台服务器于 EFFF 年 F 月 BG

日下线，这标志着中国在高性能计算领域又迈出了历史性的一步。也许

很多人会认为从 EFFB 年推出第一台基于 EG 颗处理器的浪潮 H:DIGGG
小型机到今天，才共计推出五万台服务器是否太少了。但对于每一个了

解中国小型机服务器产业发展历程的人，都清楚地知道这五万台所包含

的沉甸甸的份量J
回顾中国小型机 K 服务器产业的发展历程，一直到 FG 年代初期，中

国企业在这块市场上的占有率仍然是零。占据中国小型机 K 服务器市场

的厂商是清一色的国外公司，如 L>.、72:、M#",?,、ND 等。EFFB 年浪潮

推出的第一台服务器打破了国外厂商在这一领域的垄断，几年来，经过

不断努力，到今天为止，浪潮服务器已蝉联 EFFO、EFFP、EFFQ 三年国有品

牌销量第一名，EFFF 年前三季度浪潮服务器已实现销售接近两万台，浪

潮公司已发展成为国内最大的专业服务器厂商。然而，在向浪潮表示祝

贺的同时，我们希望浪潮公司能把目前 R 万台服务器的下线做为下一步

努力的起点，而绝不要以国有品牌销量第一自傲。要知道，毕竟我们的起

点太低太低了。 <Z =

EG 月 IE 日，中国中文

信息学会在北京大学召开了

“中文之星汉语语言模型”技

术鉴定会。

中文之星汉语语言模型

<.H-/’ .!:= 是把现代汉语

中各个分支的语言材料进行

统计提取，把汉语言中的内

在关系加以计算机表达的一

套系统，它以一种模型的方

式表示了汉语的现状。中文

之星汉语语言模型的技术是

在统计分析了数十亿汉字的

语言材料的基础上，在近期

研制成功的。

汉语语言模型可以运用的地方很

多，比如汉语整句输入法、汉语自动校

对、全文按照意义进行智能检索、按照

文章的意思对于文章进行自动分类、语

音输入转换成汉语码表、汉语手写输入

识别、汉字扫描输入识别、数据挖掘、商

用信息自动分析等等。

包括国家语委副主任傅永和、业

界著名学术权威倪兴南在内的专家

组在鉴定意见中指出：基于中文之星

统计语言模型的音字转换技术，特别

是内含的语言建模技术无论从其处

理语料的规模还是音字转换正确率

等指标来看，其总体性能处于国际领

先水平，具有重大的应用价值。鉴定

委员会建议应尽快推出产品并利用

其开放接口和模型本身开发不同的

应用系统。 <Z =
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近日，以生产“金子弹”

高速调制解调器闻名的力讯

电子科技公司，推出了第二

个系列产品“银子弹”双频高

速调制解调器。与针对商业

级 !企业级 "用户的“金子弹”

不同的是，“银子弹”产品定

位 于 家 用 市 场 和 #$ 装 机

商。由于在研发时，对国内各

省市的邮电系统和相关设备

进行了深入的了解，新加入

了针对国内线路设计的防掉

线和抗干扰信号扩大功能，

故即使在上网高峰和受干扰的情况

下，也可以保证快速上网和数据传输

的质量。子弹系列 %&’ 高速调制解调

器具有以下几点主要特性：() *) +, 双

制式可自动侦测切换；-) 采用先进通

信晶片组；.) 视讯会议功能 !*/ 0,，

1/ 234"；5) 免提话筒，具有话机功能；

6) 性能稳定，防掉线抗干扰；7) 兼容

性 强 ， 支 持 89:5;<= >? @ +% @ +0 @
2/ A @ BCD；E) 语音信箱功能，传真机

功能直接收发传真。 !Z "

789:;<=>?@
日前，爱普生 !中国 " 有限公司宣布其家用和专业市场

四款最优秀的机型全面升级，四款新机型出台亮相。其中六

色打印机 F#DC> DGHIJ= #K;G; LM,N F#DC> DGHIJ= #K;G; FA3
分别是 F#DC> DGHIJ= #K;G; L,, 和 F#CDC> DGHIJ= #K;G; FA
的升级机型，而四色打印机 F#DC> DGHIJ= #K;G; $;I;O 4&,
与 F#DC> DGHIJ= #K;G; $;I;O &&, 则分别是 DGHIJ= $;I;O44,、

DGHIJ= $;I;O&,, 的升级机型。针对不同用户而量身订做的四

款升级机继承了原来的高画质、快速打印等特点，而采用的

最新图像处理技术 #K;G;F:K(:.6 4，使得表现更高一畴。

四色打印机 F#DC> DGHIJ= $;I;O 4&,，分辨率达 L3,5P9，
而 F#DC> DGHIJ= $;I;O&&, 主要面向家庭用户和 DC1C 用

户，先一步提出“即使在普通纸上也能实现 M44,5P9”的承

诺，满足了看重成本的 DC1C 用户、家庭用户对彩色输出品

质的更高要求。

F#DC> DGHIJ= #K;G; LM, @ FA3， 它 们 分 别 是 F#DC>
DGHIJ= #K;G;L,, @ FA 的 升 级 机 ， 其 中 F#DC> DGHIJ= #K;G;
FA3 具备 Q2 大幅面输出能力。两款机器的分辨率均达到了

M44, R L3,5P9，即使在普通纸上也能获得良好的输出效果。

使 用 的 驱 动 软 件 是 最 新 的 #;G;F:K(:.64， 支 持 89:+%N
>?4) ,N A2) A 和 S(.9:G;=K。 !Z "

!"#$%&’(
1# #(T9I9;: 惠普家用电脑终于在北京正式与广大中国用户见面。此

次惠普公司带进中国的有 1# #(T9I9;: &%,0、0%M,、0%3, 等 2 款不同档次

的机型，面向不同需求的消费者。其中 1# #(T9I9;: &%,0 采用赛扬 4&& 处

理器，主要面向三口之家，以学习和教育为重点，主要特点是轻便、节约

空间；1# #(T9I9;: 0%M, 采用奔腾! 4%, 处理器，注重个性化的生活方式

和发展，主要面向年轻的专业人士，机器内置的惠普可读写光盘驱动器

可以充分满足个性化光盘制作与备份的需求；#(T9I9;: 0%3, 采用奔腾!
%%, 处理器，发烧级配置，包括 1# $B U8O9G6O #IJ=（可读写光盘驱动

器）、B*B、以及电视输出的功能。

1# #(T9I9;: 系列家用电脑均采用触控式（C:6 ?;J.K）多媒体键盘，

包括上网、文档处理、游戏、音响等功能操作均可一触即通；流行的浅灰

与透明深灰的色调搭配，机箱采用流线外形设计元素，前置的 VDW 串行

接口与机顶的光盘储存盒都是惠普的点睛之作；#;IX QJ59; 音响技术完

全满足用户的要求。此外，1# #(T9I9;: 还具有极强的可扩展性，机箱采用

无螺钉设计，便于用户根据自身需求进行升级。

惠普人员表示：1# #(T9I9;: 惠普家用

电脑是在精心了解中国各阶层家庭用户

需求的基础上推出的，充分体现“用户至

上、应用为本”的原则，非常注重为用户提

供应用上的便利，可以说是“体贴入微”，

相信一定会让广大中国用户满意。 !Z "
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现在，第三代教育软件又有了新成

员。人教文博公司的《多媒体教学支持系

统·初中语文 !M "》、《情景化学》、《希望英

语杂志》、《英美语音闪电入门》、《标准汉

语拼音》、《开口就说 U 高中英语》、《快乐

识字》，将于近日上市与消费者见面。

这套教材与目前正在被大力推进的

教育改革相适应，如《情景化学》与九年义

务教育初中化学教材相配套，并将实验室

搬上了计算机，让老师，学生们通过鼠标

点击、拖拉等操作进行化学实验操作，还可通过错

与对的比较，加深对知识点的认识。 !Z "
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M, 月 M0 日，天津英业达集团推出其

新开发的新一代多功能电子词典《世纪词

王》，首批将以 30 元的超低价位上市。

新一代的网络化电子词典《世纪词王》

做为英业达著名的 BO) 6H6 的简体中文版，

突出地表现了四个特色：多功能、大容量、

智能化、网络化。《世纪词王》独创“思考帮

助”的写作助理功能，并能在网上聊天时依

据 需 要 自 动 判 断 提 示 N 全 面 支 持 C7Y
79.63,,, 与 ZF%。 !Z "
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! 月 "# 日，$%& 电脑

科技公司迎来喜讯，该公司

自主 开 发 的 具有 国 内 领 先水

平的 ’(% 广域智能控制教学

系统 通 过 了 国家 教 育 部 基础

教育司的技术鉴定。

’(% 广域智能控制教学

系统是针对现代教育，运用现

代计 算 机 技 术和 各 种 多 媒体

技术研制而成，能使普通教室实现共

享校园公共资源，达到辅助课堂教学

的目的。’(% 广域智能控制教学系

统主要提供以下功能：中心总控、教

室分控，使整个系统通过交换机实现

智能化管理；教室内标准电脑人机对

话方式，实现实况转播、校园广播；

)%*、)$+ 智能操作；利用 %,$) 系

统实现各终端教室的主控查询；双向

对话；校长会议；轻松联网等。该系统

容量充足，教室容量通用为 -" 个，扩

展灵活，兼容性强，而且网络采用的

是星形拓普结构，并运用了 $%& 自行

开发的自动化控制软件系统，能更好

地满足现代教学需求。 .Z /

!"#$%&’!()
东方讯怡电脑有限公司日前推出其最新

代理产品——— “东方网眼”摄像头。“东方网

眼”在造型上相当的可爱、圆滑。水晶蓝色包

裹下，整个机身为半透明状，这样给原本生硬

的电脑周边设备增添一些柔和面。

此款摄像头也采用了 012 介面进行传

输，因此安装上很简单。更为吸引人之处在于此产品提供了一个快门键，

可以进行静止影像的拍摄，就象是使用数码相机一样，并且在镜头上提

供手动对焦的功能，使用者很容易得到清楚的画面。

这部摄像头是十万像素的，提供从 34 5 #4 到 -6" 5 "33 八种不同的

解析度。另外通过和 )%* 一样的拉伸技术使动态图像达到 #74 5 734、

8"4 5 634，用户可以根据使用的环境而进行调整。“东方网眼”还提供了

相当多的应用程序可以满足使用者的各种需求。除了影像

摄取外，更有意思在于可以通过 (9:;99:<=> 进行网上交谈，

例如：可视网上会议等等。此产品还为用户提供了一系列图

片处理的程序。 .Z /

./0123456)7
北京豪杰公司日前开发出《豪杰超级 )?* 视频点播开发系统》。这

套系统可以分为以下几类：“豪杰多媒体教育 )?*”、“豪杰超级酒店娱

乐 )?*”、“豪杰超级电子图书馆 )?*”、“豪杰超级实时监视 )?*”和

“豪杰超级军事管理 )?*”。

与以往点播系统不同的是，这套系统具有四大技术

特点：!独创的多媒体数据加速文件系统技术；"全内置

网络远程函数调用技术；#软件令牌和数据流无碰撞技

术，彻底清除网络堵塞，解决网络带宽瓶颈；$豪杰超级

解霸视频解压技术。另外，《豪杰超级 )?* 视频点播开发

系统》是一个开发平台，采用最新软件开发 @$A& 界面方

式，二次开发商只要在原平台基础上针对不同的客户做

用户软件及界面的二次开发即可，简单、快捷、方便。.Z /

!"#$ !"#$%&#%&
美达科技最近推出了一款使用 )B, #!-, 芯片

组的主板——— #),#!-,。这是一块支持 C-- 外频的

主板，从 ##A@D 到 C64A@D 它都能支持。%E0 频率

的设置采用的是“软硬兼施”，硬跳线采用了非常方

便的 *BE 跳线开关，在硬跳线的基础上，更可以直

接在 %A?1 里设置外频。而对于其它的一些常见的

功能例如 0*A, F ##、温度监控、,A+、以及网络、

;GH9; 唤醒等等这块主板亦能够很好的支持。

在布局上，美达 #),#!-, 主板采用的是 1IG:C 结

构插槽，支持 E%F E& F %9I9JG= 的所有 %E0，包括通过

1GKL9:-84 转接卡使用的 %9I9JG=-84 的 %E0；- 个

*BAA 内存槽，最大支持 8#3A2 内存；流行的 6 个

E%B 和 " 个 B1, 的组合；B*M 接口支持 *A,## 硬盘标

准，并随主板赠送 *A,## 的 34 针连接线一根。

在 兼 容 性 上 ， 美 达 科 技 #),#!-, 主 板 和

$($"、$($" 0I:JN 以及 1NON>97、1NON>97 EJG 作了

兼容性测试，都非常顺利，可见美达在兼容性上还

是下了很大的工夫；美达 #),#!-, 在有关 *B1P 的

测试项目上表现得非常出色，这说明 )B, 在硬盘存

取方面与 B=:9I 芯片组相比有一定的优势。 .Z /

!"#123456789
,$B 发布超级图形加速卡 +N>9 QRJS A,TT，在图形

业界首次使用双芯片结构。此卡板载两颗 ,$B 的第四代图

形加速芯片 +N>9 C"3 EJG，芯片主频均为 C7-A@D，每颗芯

片各配备 -"A2 显示内存，板载显存总量达到 #7A2。使

用 ,$B 独创的 *RNI ,1B% 技术，在运行 -* 游戏等 -* 应

用程序时，两颗芯片协同工作，性能提高近一倍，使得像素

填充率达到了史无前例的 6U 8 亿像素 F 秒。实际游戏的测

试结果显示，+N>9 QRJS A,TT 的性能是目前 $($" 0I:JN
显示卡的 CU 6 至 " 倍。

此卡预计将于 C!!! 年 CC 月中旬上市，售价在 "64 至

-44 美元之间。 .[b /
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!" 月 !# 日，由北京八亿

时空电脑公司推出的计算机

配件超市隆重开业。

在八亿时空电脑配件超

市中，汇萃着国际和国内著

名品牌：$%&、$’()*、+,-.(/,、

01、微星、技嘉、美达等等；小

至硬盘线、鼠标、213 芯片，

大到扫描仪、打印机，各种配

件应有尽有，不出超市门，一

台兼容机即可拿到手。最主

要的是产品为开架摆放，用

户可随意触摸、仔细观看产品构造，而

且每种产品旁均设有功能简介卡，并

有专职导购员为用户答疑解难，提供

产品选购的参考性意见。用户挑选合

适的产品，即可取走付款。

此外，八亿时空电脑公司郑重向

用户推出新的售后服务承诺：坏一赔

十元，假一罚三倍。同时，设有 45 小时

免费服务热线：#""#!"!"#!，供用户投

诉。 6Z 7

!"#$%!""#$%&’’’&’()*
为了让更多的中小企业能够及时享用先进的 899.:) 4""" 中文版，

微软 6中国 7 有限公司 !" 月 !# 日宣布了其新一轮面对中小企业的促销

方案——— “899.:)4""" 轻松套餐”，促销期从今年十月二十日到明年一

月十五日，“套餐”促销价格为人民币 ;;;; 元，内含 < 个 899.:)4"""（包

括 ! 套专业版的彩色包装产品和 = 套标准版）的产品许可。所有采购该

套餐的中小企业还可以同时获得“知识管理 !""" 佳”的称号。

此外，微软（中国）公司还于 !" 月 !# 日推出了 %>:?899.:) 中小企业

版的中文版本，并将于 !! 月开始，在全国开展“以效率取胜——— 中小企

业信息化建设论坛@系列活动，面对中小企业提供新技术方案。 6Z 7

!"#"$()*+,
!;;; 年 ; 月，北京大学网络中心首先在七千名研究生宿舍铺

设光纤路线，实施“校园网进宿舍工程”。如此浩大的工程在全国重

点高校中是最先实施的，终于圆了“A’B(.C)D A’BEF)G)”网上冲浪

梦想的北大师生掀起了在宿舍上网的热潮。

为了给校园网络热推波助澜，!" 月 !# 日，“HIBI, 杯”首都高

校网络文化节在北京大学拉开帷幕。“所有网”6EEEJ HIBI,J :IC7
希望通过一系列生动新颖又不乏内涵的网络活动，将“网盲”们对

$’()G’)( 的兴趣调动起来。 6Z 7

s\] !"#$%&’’’^_
于 !;;K 年率先在中国推出证券交易系统的盛润网络公司，在

获取英特尔及摩托罗拉数百万风险投资后，日前吹响全面挺进北

京市场号角。!" 月份 L-J /(I:?4"""J :ICJ :’ 专业证券财经网站开

通以来，共吸引了北方网民注册用户近万人，引发了北京网上交易

热潮。盛润网通过其强大的“国内财经报道”、“国际财经报道”、“港

台财经报道”等信息专业检索数据库，每天 45 小时向投资者提供

实时的股票价格、最新的财经与证券新闻以及上市公司资讯个性

化信息服务，网友可以通过该网站定制个人所需的财经信息，进行

智能选股。

据统计，L-J /(I:?4"""J :ICJ :’ 专业证券理财网站开通后，该

站目前每日访问量已达 5""" 人次，共吸引了北方网民注册用户近

万人，每月的网上证券交易总额都不少于七八亿元。 6Z 7

继 易 网 通 网 站 综 合 管 理 系 统

（)>/BE)L4J "）成功推向市场后，北

京迈至科网络公司近日又推出应用

托管服务与应用开发服务。这是迈

至科公司在彻底吸收国外优秀产品

基础上自行研制开发的网上通用模

块。应用托管服务是当今国际网络

服务商的最新概念，其目的是使企

业用户以更低廉的价格享受切实有

效的网上应用。如需了解有关应用

托管及应用开发服务的有关详细情

况，可访问 EEEJ C>M.:ENJ :ICJ :’
即可。 6Z 7
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日前，英特尔公司宣布将协助开发中国基础教育网站并将赞助中国

大陆青少年参加 4""" 年在美国举行的英特尔“国际科学和工程大奖

赛”。这将是中国大陆青少年首次参加被誉为全球青少年科学“奥林匹

克”的盛会。

英特尔公司副总裁安凯林女士说：“英特尔对教育有着深刻的承

诺。我们的目的是为了促进全球，包括中国在内的各国教育事业的发

展。为了确保未来的经济发展，我们需要提高学校的素质教育，并尽一切

可能为老师和学生们提供有效的工具，使他们能够掌握科学技术，获得

竞争的优势。”

作为世界一流的高技术公司之一，英

特尔始终致力于推动网络教育。在中国，英

特尔公司和教育部、地方教育部门积极合

作，推动网络教育事业。在与教育部门共建

中国基础教育网站过程中，英特尔公司在

首期建设中将提供所需要的最新的基于英

特尔奔腾!处理器客户机和基于奔腾!至

强处理器的服务器以及相关的网络设备，

并协助网站架构的设计与内容的开发。该

网 站 的 预 发 网 址 为 F((OP Q Q EEEJ L)’)(D
:ICJ :’ 6[b 7
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开机* 这谁不会，不就是按一下机箱上的 +,!-.

按钮吗* 不过，如果按完后显示器仍然一片漆黑，别以

为你把电脑按坏了，看看显示器的电源开关开了没

有。这是初学者常会遇到的问题。

在出现 !"#$%&’() 的蓝天白云之后，出现了如图

/ 所示的界面。哎，蓝天白云见多了以后，想不想将它

换成别的背景呢？

%%%"""&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-
在桌面上的空白区域单击一下鼠标右键，弹出图

0 所示的菜单。将鼠标向下移动，蓝条跟着移动，这说

明选中了不同的选项。当移到“属性”项时，单击鼠标左

键，弹出如图 1 所示的窗口。

用鼠标左键点击滑动条的

向下的黑三角形，选中其中任

何一个文件，然后点击“确定”

按钮，即可将桌面换成相应的

图案。

如果觉得这里的图片都太

单调，那么来看些更有趣的好

不好* 在桌面上“我的电脑”图

标上双击鼠标左键，再双击“控

制面板”，找到“桌面主题”并双击，出现图 2。在“主题”

栏内，譬如说选“危

险动物”，单击确定

后桌 面 就 变 成了 图

3 的样子。这么多种

主题 ， 你 慢 慢去 试

吧。如果你现在正坐

在屏幕前，你就会注

意到，连鼠标也变成

了各 种 可 爱 的小 动

物， 如 海 星 、蜜 蜂

⋯⋯

如果自己手中有别的图片，能把它设成墙纸吗*当

然行4 这可是你迈向“老鸟”（电脑高手）的必经一步

哟！在图 1 中点击“浏览”按钮，在这里搜寻吧。要是暂单击鼠
标右键

!北京 !"#"$% &""

图 3
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时不会也没关系，下次我会进一步教你。

..."""/01234/01234/01234
屏幕保护程序简称屏保，它避免了显示器长时间

地停留在同一个画面上，起到保护显示器的作用，并

在你暂时离开电脑时，避免你正干的事情被别人一目

了然。当屏保运行后，移动一下鼠标或按下键盘上的

任意键，就可以回到屏保运行之前的状态。

你当然也可以选择自己喜欢的屏保程序啦！还是

刚才图 ! 中的“显示属性”对话框，只是换了“屏幕保护

程序”选项卡。在这个选项卡里你尽情的设置吧。

用与前类似的方法，在“屏幕保护程序”下拉框中

选择某一项即可（如图 "）。想看一看屏保的效果吗？没

问题，点击“预览”按钮，就可以慢慢欣赏鸟儿天上飞，

鱼儿水中游了。

那么多长时

间不动机器，屏

保才会出现呢？

可在“等待”右边

的框中设置：按

小点按钮一分钟

一分钟增加或减

少，也可以直接

在框中输入。

当你要离开

机器一会儿，而

又不想关机，且

不愿别人动你的机器时，可以设置屏幕保护程序密码

（只防君子，不防小人）。方法是：在“密码保护”前的方

框上按一下鼠标左键，方框中会出现一个对勾，而且

“更改”按钮也变黑。按下“更改”按钮，这时出现了如图

# 所示的对话框。

在“新密码”框

中输入你想设定的

密码，如“$%&’”，方

框 中 显 示 出 四 个

“"”（避免别人看见嘛）；然后在“确认新密码”框中重

新输入一遍“$%&’”以确认无误，接着点击“确定”。出现

了如图 ( 所示的对话框，告知密码已经成功修改，按下

“确定”按钮回到“显示属性”窗口，再按下“确定”，密

码就设置好了。

设定密码后，当

屏保运行时有人移动

鼠标或按键，会弹出

如 图 ) 所 示 的 对 话

框，要求输入密码，输

入“$%&’”即可回到屏保运行之前的状态。如果密码输

入不正确，则弹出

如图 *+ 所示的对

话框，要求重新输

入密码，直到输入的密码

正确为止。

如果你自己忘记了密

码该怎么办呢？只好重新

启动机器，然后再修改或去掉屏保密码了，去掉屏保

密码的方法是：将“密码保护”前的对勾去掉。

555"""6789#:6789#:6789#:
很多高手都是从玩游戏开始喜欢电脑的，不信问

问周围的朋友。,-.)( 下有一些好玩的小游戏，我们

就从这开始吧。

单击图 * 中的“开始#程序#附件#游戏”，哦，

有四个游戏：“扫雷”、“空中接龙”、“纸牌”和“红心大

战”（如图 **）。我们先玩一玩“扫雷”，单击“扫雷”，出

现了如图 */ 所示的画面。

我还是透露一点“扫雷”密技，不过万不可玩物丧

志哟！首先，随便点左键几次，如果不小心碰到了雷，可

以选择菜单“游戏”，弹出如图 *! 所示的菜单，选择“开

局”重新来过。如果觉得这几个雷太少，可以单击“游

戏”菜单，选“中级”或“高级”，那时的雷区可要大得多

哟。

还是不会玩？没关系，点一下“帮助”菜单，到里面

图 */ 图 *!

图 "

图 (

图 )

图 *+

图 #

#$

%

图 **
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慢慢看，慢慢玩吧！

玩了这么久，该退出了！有没有看见图 !" 右上部

的一个小叉，鼠标左键单击一下就退出了，形象简单！

以后要打开任何程序都可以如法炮制，到“开始”

菜单中来找。如果其右边有一个向右的三角，则表明点

击它还可以打开更进一层的项目。当没有向右的三角

时，点击它就会运行相应的程序。“开始”菜单里还有许

许多多的分支，你可以慢慢研究。

;;;"""<=>?@A<=>?@A<=>?@A
下一次再想玩这些小游戏的时候，总要这样一步

步地进入的话，倒是挺麻烦的。能不能少点几下呢？那

就来创建快捷方式吧。以“扫雷”为例，有如下几种方法

#首先进入图 !! 状态 $：
方法 !% 点击鼠标右键，弹出一个菜单，左击“发送

到”#“桌面快捷方式”，这时你可以在桌面上看到有一

个“扫雷”的快捷方式，以后点击它即可进入“扫雷”游

戏。用这种方法以前的“扫雷”仍然存在。

方法 "% 点击鼠标左键（不松开手），将其拖动到桌

面区域，放开鼠标，即可在桌面上设置“扫雷”快捷方

式。用此种方法，菜单里的“扫雷”将不再存在。如果按

着 &’() 键拖动，菜单的“扫雷”依然存在。

当然还可以将“扫雷”放置到任务栏上，先将这两

种方法搞定再说！

BBB"""C$C$C$
天色不早，该撤了，别忘了关机。点击“开始”菜单

中的“关闭系统”，“吱吱”响了一下（别害怕），弹出如图

!* 所示的窗口，用鼠标左键单击“关闭计算机”，使它前

面有一个黑点，然后按下“是”。#如果选中“重新启动计

算机”，再按下“是”，电脑就会重新启动。 $

有的机器这样就关机了。但有的机器会显示“可以

安全地关闭计算机了”，这样的话，还得按下 +,-./；

如果你的机器的显示器和主机电源分开，可以先按

+,-./，再关显示器。

各位初入门的朋友，好好玩，好好学吧！下次，

-0123 与你再续缘，“菜鸟”要学飞了。

%

&

’
(

; < < > ? =
>#?@APCB1
C;F]D#+,Tx
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图 !*

454“菜鸟”是大家对电脑水平不高的初学者的戏称，有时

也作谦称。 #UV $
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图 !

图 "

!"#$

!江苏 吴付愿
!W "

!"!"#$%"&’((%"#$%&’()*+,-
由于创建或删除了分区，导致硬盘盘符的改变，一

些应用程序在注册表中的注册将会因盘符的改变而不

能运行，#$ 自动播放将会失效等。使用 $%&’(%)*++(%，
将会快捷地解决这一问题。它完全以向导的方式出现，

应用起来非常简单。具体操作如下：

,&-./01 环境：运行 $%&’(%)*++(%，它要搜集信

息，按“2(34”继续，$%&’(%)*++(% 需要知道你增加（或

删除）了几个分区，导致变化了几个盘符，比如原有 #
盘，$ 盘为光驱，现在增加了 $、5 盘，光驱变为 6 盘，

改变了两个盘符。在出现的对话框中 有两个选项：

“7-89 7-( $%&’( :(44(% #;*-<(” 和 “)/%( =;*- 7-(
$%&’( :(44(% #;*-<(”，应根据实际情况选择。一般地，如

果改变两个以上的盘符，如在 $ 盘和 5 盘前增加了一

个逻辑分区，$%&’(%)*++(% 将一步一步作处理，先将 5
盘转换为 6，再将 $ 盘转换为 5。删除时的盘符处理与

此相反。按“2(34”继续后，出现如图 ! 对话框，要求选

择盘符。比如原先的软件装在 5 盘，现在由于增加分

区，5 盘变成了 6 盘，原始盘符应选 5，新盘符应选 6；

同理，要改变光驱盘符，则原始盘应选 6，新盘符应选

>（假设 6 为原光驱盘符）。选择完成后，$%&’(%)*++(%
将会扫描注册表和所有逻辑盘路径，出现如图 " 的结

果。选择“#;*-<( ?88 @*4; 6/A-.”则同意对所找到的结

果作改变，选择“B&(0 #;*-<(1 =/ C( )*.(”则可以查

看所有要改变的信息，如对某处不作更改，可以不选中

它。确认后，$%&’(%)*++(% 将把信息写入，重新启动机

器后改变生效，你会发现光驱又能自动播放音乐了！再

运行一次 $%&’(%)*++(%，选择应用程序所在的盘符，所

有安装的程序又都“活”了！由于应用程序盘符和光驱

盘符的改变，要想使二者都变为可用，一般应运行

$%&’(%)*++(% 两次或多次。

$7D 环境：在 $7D 下转到 @EF*<&G 所在的目录

运行 H I4&8&49 H$/1 H$%’F*+.4J (3( 或在 ,&-./01 中运行

$%&’()*++(% K/% $7D，即可启动 $7D 版的 $%&’()*+L
+(%。选择“2 M 2(34 DG%((-”，同样要求你给出驱动器改

变的数目，“7 M 7-89 7-( $%&’( :(44(% #;*-<(”、“) M
)/%( =;*- 7-( $%&’( :(44(% #;*-<(”；输入相应的字母

后，要求输入原始驱动器盘符，接着输入新盘符，可以

按 “5 M 5-4(%
$%&’(1 ?<*&-”多

次 输 入 要 改 变

的盘符，按“2 M
2(34 DG%((-”进

入下一屏（“C M
C*GN 4/ @%(’&/A1
DG%((-” 回 到 上

一屏），选择“2”，$%&’()*++(% 开始对系统扫描，扫描

结束后，选择“) M)*N( G;*-<(1”，则确认改变，选择

“$ M $/-(”，结束本次操作。

."&’)#*&+$%"#/0()*+
在应用 @OF*<&G 进行分区重组以后，你也可能想

把一部分应用程序移动到相应的分区中，而不想重新

安装。这一点交给 )*<&G)/’(% 去做吧！它可以方便地

将某一硬盘中的 ,&-./01 应用程序完整地移动到另

一个分区中，在移动的同时，自动修改该程序在 ,&-L
./01 中的有关盘符配置，免去重新安装、配置运行环

境之苦！而你只需用鼠标选择一下。

运行 )*<&G)/’(%，它将对所有分区进行扫描，默

认值是对所有分区扫描，可以点击【7+4&/-】对不想扫

描的分区进行设置。选择要移动的应用程序，包括在

桌面上的和开始程序组中的程序，可以用鼠标点击

“ P ”来展开。选择一个程序后，点击下一步，出现图

QR。在“D(8(G4 4;( .(14&-*4&/- K/8.(%”中输入要将程序移

动到的目的文件夹，点击【C%/01(】可以对目的文件夹
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进行选择。点击

【!"#$%&’】将给出

此次操作要建立

的文件夹、移动

的文件、删除的

文件夹等详细内

容。点击【()*"】

即开始对文件夹

的移动！如果文

件夹不存在，将提示你建立一个。仅需几分钟，程序就

挪 移 成 功 ， 比 较 方 便 哦 ！ 一 个 任 务 完 成 后 ， 点 击

【+),#%,-"】将会进行新的挪移任务。

说明：在运行 ($.%/()*"0 之前，最好不要运行其

它程序，应关闭任何磁盘高速缓存程序和一切驻留内

存的 123 程序。

1"!"#$$%#$%2345
配备了多个 + 盘，也安装了多个操作系统，如何

使用不同的操作系统呢？456))# 作为指定分区快速引

导工具，能够方便地让你选择哪一分区作为 7881
盘 。 它 全 面 支 持 9:1;<， 支 持 =%,>)?’@A、 =%,B
>)?’<CCC 等操作系统。即使有一个 + 盘被病毒攻击，

其他 + 盘照样能够启动。运行方式如下：

在 !82 下键入 457))#D "E"（或在 =%,>)?’ 中启

动 4F6))#D "E"，最终仍会进入 !82 操作）。

目 前 处 于 活 动 状 态 的 分 区 显 示 为 “40%G$0HI
7))#$6&"”；选择你要启动的分区，输入 J! 号，如 ;，回

车后生效，4F6))# 将启动机器，引导的操作系统就是你

选择的了。它是一种简单的纯手动来实现的多 + 盘引

导，除非每个系统都安装 45G$.%/，否则每次都要先切

换到 !82 状态，从 !82 下运行 4F6))#D "E" 来设置激

活分区，比较麻烦，不如 45G$.%/ 带的另一个增强工

具：7))#($.%/！

6"7) &$$%’()*+89: ,,23
7))#($.%/ 是 4FG$.%/KD C 完全版中附带的一个强

大的多 + 盘引导工具。它通过对硬盘 7))# 2"/#)0 的

(73 重写，抢先控制权，并把原 (73 保存，待需要时

再把之重写回 (73，达到多重引导的目的。如有一机

器，现有一个 + 盘和 !、L 两个逻辑分区，想设置成多

+ 盘启动。

准备工作：在 =%,>)?’ 下安装 4FG$.%/KD C，并自

定 义 安 装 9)0 !82 M =%,;D N 版 本 。 将 7))#($.%/、

=%,@O、=%,@A 最新版安装程序拷贝到 L 盘；建立 !82
目录，将“=%,>)?’@A P +)GG$,> P”的所有文件拷贝到

!82 目录；制作一张 =%,@A 启动盘。

运行 4FG$.%/KD C，减小 !、L 盘的容量，分别创建

< 个主分区，加上原有的 + 盘，共三个主分区，设置成

的容量分别为 <;D Q(7、NCCK(7、NCNN(7。

为了更好地管理 7))#G$.%/，且方便以后对硬盘分

区的调整，删除、格式化分区不影响 7))#($.%/ 工作，

考虑单独将 7))#($.%/ 安装在第一主分区，即 <;D Q(7
的分区上。该分区上的操作系统为 !82OD C！

注意：虽然 7))#($.%/ 安装后仅 ;(7 多一点，但

在创建第一主分区容量时不能小于该数值，否则在安

装完成后将不能加载图形化界面，无法完成多引导配

置。其他两个分区分别安装 =%,@O 和 =%,@A。

$安装操作系统

为方便对 7))#($.%/ 的简单配置和了解，分别将

各分区设成引导分区并安装相应的操作系统。在各盘

均安装完毕后再安装 7))#($.%/。

步骤 ! 将第二主分区设为活动分区

用安装 4FG.%/KD C 时制作的启动盘启动机器，运

行 4FG$.%/D "E"，用鼠标右击左边第二主分区，在弹出

的菜单中分别选择【:>*$,/">】下的“R,S%>" 4$0#%#%),”

和“2"# :/#%*"”，将第二主分区设置成非隐藏和活动分

区，重新启动机器。

用 =%,@O 安装盘启动机器，转到 L 盘下 =%,@O 的

安装目录，运行 2"#-TD "E"，完成 =%,@O 的安装。

步骤 " 将第三主分区设为活动分区

用相似的方法设置好第三主分区，并完成 =%,@A
的操作。

步骤 # 将第一主分区设为活动分区

先用类似方法设置好第一主分区，再用 =%,@A 的

启动盘启动机器，在“+：P”提示符下键入“2U2 +：”命

令，将系统文件传输到 + 盘；将“L：P !82 P”所有文件

V+84U 到 + 盘下；编辑 +),W%.D ’H’ 和 :-#)"E"/D 6$#，
重新启动机器，则 + 盘 !82OD C 安装完成。

$安装配置 $%%&’()*+
!, -*./%01 版的安装

4$0#%#%),($.%/ 的完全版安装程序中包括了 7))#B
G$.%/。运行安装程序，在安装程序界面中选择第二项

“J,’#$&& 7))#($.%/”，输入用户名和注册码，按照提示

即可完成安装。默认安装目录是 +：P 7#*G$.%/D TF；安

装过程中提示要创建 7))#($.%/ 启动盘，需一张软盘。

由 于 =%,>)?’ 版 的 7))#($.%/ 安 装 在 =%,>)?’
的启动分区上，以后若有格式化硬盘等操作，将需要重

装，再次配置较为麻烦。

", 234 版的安装

!82 版的 7))#($.%/ 较为实用。这里建议调整硬

盘分区安装 4FG$.%/KD C 的 =%,>)?’ 版本，进行多 +
盘引导安装 7))#($.%/ 的 !82 版本。7))#($.%/ 必须

安装在 9:1 或 9:1;< 分区上。安装前，务必禁用防病

图 NC
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毒程序和主板硬盘防毒监视。进入 !"#
$%&’( ) *+, 目录，运行 -./"%001 2%"，出现

如下对话：

34’/ 567&6%$ 8’00 ’./"%009 !77":%&’( ;<6#
/’7.=1 > 7. ?7@6 (7$5@"<6 /?/"<$1

A%6.’.& 9 -B ?7@ %6< 6@..’.& "4’/ ’./"%00
B67$ 8’.C78/DEF 50<%/< <E’" "4< ’./"%00F <E’"
8’.C78/ %.C 6@. "4< ’./"%00 %&%’. 8’"47@"
8’.C78/ 6@..’.&1

G6<// HI/( J "7 %276"F %.? 7"4<6 K<? "7
(7."’.@<

按任意键，安装程序开始拷贝文

件。默认的安装目录是“L：) !";$%&#
’(1 5M ”。接着出现 !77"$%&’( 的配置画

面。!77"$%&’( 自动扫描主分区和逻辑分区，把所安装

的操作系统自动加入启动配置菜单中。

!" 配置引导菜单

如图 ==，【NCC】是增加一个 +,O+5<6%"’.& ,?/"<$，

即操作系统 P菜单。若有的操作系统未出现在菜单列表

中，可以从所有安装在主分区和逻辑分区的操作系统

中选择；【*<0<"<】是删除一个 +, 菜单；【,<" N/ *<#
B%@0"】是将选定的 +, 菜单作为缺省引导；【G675<6"’</】
是用来编辑选定 +, 菜单属性的，可以更改图标、更改

启动菜单列表中显示的名称，以方便标识，如可以根据

分区上的操作系统改成 A’.QR 等名称。

【,"%6"@5 *<0%?】用来设定引导菜单显示的状态。

“S7.<”是不显示引导菜单直接进入设为缺省引导的

操作系统；“-.C<B’.’"<”是一直显示引导菜单，直至选择

了要引导的 +,；“3’$<C”是用来设定引导菜单显示时

间的，默认值是 D> 秒。

【!77":%&’( I.%20<C】 用 来 设 定 是 否 起 用 !77"#
:%&’( 引导。如不想使用 !77":%&’(，或想删除它，只要

不选中它，点击【,%;< T IE’"】，就取消了 !77":%&’( 的引

导功能。右边的两个箭头可以用来调整引导菜单列表

中 +, 的顺序。

以上配置可以在 !77":%&’( 安装过程中完成，也

可以在启动进入第一主分区后，进入 !77":%&’(1 5M 目

录，运行 L7.B’&1 2%" 文件或 !$(B&1 <E< 文件来配置。安

装新的操作系统也需要进入该目录进行配置。

安装配置完成，重启机器，则首先运行 !77":%&#
’(，出现多操作系统引导菜单，选择任何一个即可进入

该系统，如不选择，到了默认时间后将自动引导到缺省

的系统。或者在出现菜单画面后，按“I,L”键，键入相

应的 -* 号也同样可以进入要引导的系统。连续按

“I,L”两次则可以直接进入默认的引导系统。

#" 使用中的注意事项

不要对 !77":%&’( 所在的分区用 GM$%&’(U1 > 调

整其大小，任何调整都将导致 !77":%&’( 不可用，需要

重新安装。

安装新的操作系统时，事

先务必备好各系统的引导盘和

GM$%&’(U1 >、!77":%&’( 的配置

引导盘，以防不测，虽然事故发

生可能性比较小。

要安装 A’.C78/ S3、+, T
V、W’.@E 等操作系统，最好是将

其安装在逻辑分区而不要安装

在主分区；安装 W’.@E 时，注意

不 要 将 W-W+ 装 入 主 引 导 记

录 ， 因 为 W-W+ 会 改 写 !77"#
:%&’( 的 :!X，同时也不要使用 W’.@E 的 Y*-,Z 和

*’/K *6@’C，它们将使其他 +, 不能识别。

在 安 装 完 新 的 操 作 系 统 后 ， 如 A’.QR 将 会 使

!77":%&’( 失去引导功能，恢复的方法是：用 !77":%&#
’( 引导盘引导机器，运行 L7.B’&1 2%"，选择【!77":%&’(
I.%20<C】，【,%;< T IE’"】即可。有时新操作系统安装完成

后没有出现在启动菜单列表中，可以选择【NCC】来进

行选择加入。

看了上面的介绍，你是不是有点手痒了？实践出真

知，做好备份工作，马上行动吧！ OXTY P

图 =>
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% %

%

出 !"#$%
安装文件的

藏 身 之 处藏 身 之 处

!河北 郑海明

大家可能遇到过以下几种情况：当您用 &’(（系

统文件检查工具）对 !"#)*+, 系统进行检查时，它可

能提示某个系统文件被改动过，得给予恢复，但是对

于您给出的提取路径它有时报告找不到该文件；还

有，若是 !"#)*+, 下的某个非系统文件丢失或被破坏

了，您不得不去别的安装有相同版本号的机器上拷贝

该文件，要是找不到相同的文件或者破坏的文件数较

多时，您可能还不得不重新安装整个系统。!"#)*+,
的所有安装文件都被压缩在 (-.（(/0"#12）类型文件

中。其中 !"#$3 是从 !"#$34567 8/0 到 !"#$346%7 8/0，

!"#$% 是从 !"#$%4697 8/0 到 !"#$%4:97 8/0，!"#$%&;
（第二版）是从 !"#$%4667 8/0 到 !"#$%4%57 8/0。当然，

您所丢失或被破坏的文件肯定是隐藏在其中的某个

(-. 文件中，若是您知道该文件的藏身之处，您就可

以用 !"#<"= 或 !"#$% 自带的 ;>2?/82 提取程序直接解

压缩出该文件。下面的步骤就可让您找出 !"#$% 所有

安装文件的藏身之处：

假设您的 !"#$% 安装盘位于 ;@ A !"#$%&;，打开

任一编辑软件（如记事本）输入以下内容，并把其存为

B",27 0/2 文件：

C*? DD > "# E;@ A+"#$%&; A"7 8/0 F )* 1>2?/82 G )
DD > H H (@ AB",27 2>2

1)"2 (@ AB",27 2>2
其中 G ) 表示显示 (-. 文件中所包含文件的目

录，但不进行解压缩。至于 ;>2?/82 的用法，可在 I& J
KL& 中用 ;>2?/82 G M查看。

到 I& J KL& 状态下执行 N",27 0/2，您将看到一个

包含 !"#)*+, 所有安装文件的详细列表。下回若再遇

到某个文件丢失或毁坏，只需打开 B",27 2>2，再用其中

的查找功能即可，如 )",OP,)7 P>) 文件被毁坏，您立马

可查找到该文件位于 !"#$%4Q67 8/0 中，只需解压此

(-. 文件就行了。 &
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时下随着大量免费电子邮件杂志的涌现，中文读

书软件逐渐流行起来，如 !"#$%&&’、" ( )&&’ 之类。这

些读书软件有一个共同点：就是支持多种格式的文

档，并且可以自由设定自动滚屏以方便阅读。其实

*&+$ ,- 比起这些软件来毫不逊色，现在让我们看一

看如何把 *&+$ ,- 变成一款“读书软件”。

&’(&’())打开将要阅读的文档，选择 .工具 / 菜单

中的 .选项 / 命令，然后单击 .常规 / 标签，在“常规选

项”中将“蓝底白字”选上（如图 0）。这样做利于消除眼

睛疲劳，事实上许多读书软件也是这么做的，如 !"#$1
%&&’。

&*(&*())单击 .视图 / 菜单中的 .坐标线 / 命令，这

时屏幕上便出现等间距的坐标线，这样做的目的是为

了便于阅读。

&+(&+())选择 .工具 / 菜单中的 .自定义 / 命令，在

弹出的 .自定义 /对话框中单击 .命令 /标签，在“类别”

一栏中选择“所有命令”并用鼠标在“命令”一栏中将

“234&56+&77”拖至工具栏中任一位置（如图 8），这时工

具栏上便会出现“自动滚动”快捷按钮，只需点击一

下，鼠标便会在屏幕右侧的垂直滚动条中变成一上一

下的两个“’”和“(”。向上轻移鼠标，便可实现自动

向上卷屏；向下移动便可实现自动向下卷屏。离垂直

滚动条顶端或底端越近，卷屏速度越快；离滚动条中

点越近，速度越慢。你所要做的就是控制好速度，然后

就可以慢慢读文章了，悠哉乐哉！读到精彩之处，想要

停下来细看怎么办？没关系，随便点一下鼠标就会停

下来，要继续则再次按下该快捷按钮即可。今天读不

完，可以选择 .插入 /菜单中的 .书签 /命令做个书签，保

存起来留作下次读书时备用。

怎么样，这款“读书软件”还够格吧？事实上我宁

愿用 *&+$ ,- 来读书，不仅因为它的实质性功能一点

儿都不比专业的读书软件差，还因为它所支持的文档

格式相对于平常的读书软件要多得多，而且如果文档

中含有图片或背景音乐，*&+$ ,- 照样支持，平常的读

书软件则显得无能为力。当然，稍微显得不足的是，

*&+$ ,- 不能自动识别并转换 %9:; 码，这一问题在

*&+$ 8<<< 中已经得到解决。

;<=>?@;<=>?@;<=>?@
*&+$ ,- 也能检测系统信息？答案是肯定的，它不

仅能检测系统信息，而且能修复一些系统中存在的问

题。选择 .帮助 / 下拉菜单中的 .关于 =>6+&?&@4 *&+$ /
项，伴随着 *>A$&B? 启动的声音，会弹出一个 .关于

=>6+&?&@4 *&+$/对话框，按下 .系统信息 /按钮，即可对

当前计算机硬件、组件及软件环境作出全面的、系统的

检测。在这里你可以查看到你的硬件配置以及当前操

作系统的资源利用等情况，同时还可以对硬件中如显

卡、 声卡

等作 一些

质 的 检

测， 还可

以扫 描注

册表 、查

看当前运

行 程 序 、

解决 版本

!广东 张玉权

DE !"#$ %&&&FGHIJKLMN !"#$ ’(OPQRSTUVWXYZ[ !"#$ ’(\]^_U
QRL‘GabcdefghijklLmnop]qrstLuvwxJyzp{ot|}~!L"#$
%G&~’()*S+!,-./-0X

A0BCA0BCA0BC######### DEFGHDEFGHDEFGH

图 8

图 C

图 0

!"#$%&!"#$
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冲突等软件环境问题。更妙的是，当你误删除了 !"#$
%& 系统中某个文件时，你可以在这里通过 !"#$ %& 安

装盘修复，而不必重新安装（如图 ’）。

IJKLIJKLIJKL
用过 !"#$ () * 或 !"#$ &) * 的朋友都知道，在启

动它们时会弹出一个“日积月累”的对话框，向你介绍

应用 !"#$ 的一些 +,-.，但安装 !"#$ %& 后，再也找不

着“日积月累”了，是微软取消了该项功能吗？非也！点

击常用工具栏上的“/00,12 助手”按钮，出现提示：“您

希望做什么？”，点击“选项”按钮出现“/00,12 助手”对

话框，将“启动时显示‘日积月累’”复选框选上，最后按

下“确定”即可（如图 3）。以后每当启动 !"#$ %&，它都

会忠诚地向你提示每天的应用 +,-.。

MNOPQRMNOPQRMNOPQR
试想一下，你能够把一篇文档中所有的“计算机”

（宋体五号）变为“电脑”（楷体四号）？运用高级替换功

能，很容易做到这一点。按下快捷键 45#6 7 8（或点菜单

9编辑 :中的 9替换 :命令），出现 9查找和替换 :对话框，

点 9替换 :标签，在“查找内容”中输入“计算机”二字，然

后点“高级”按钮，下拉出高级选项，选择“格式”下拉菜

单的“字体”命令，设置“计算机”三字的字体及字号；同

理，在“替换为”输入框中键入“电脑”三个字，并运用高级

选项设为楷体四号，最后按下“全部替换”即可大功告成

（如图 ;）。运用此功能，有时能带来意想不到的方便。

STUVWXYZ[\]STUVWXYZ[\]STUVWXYZ[\]
在 !"#$ %& 的页面模式下，有时为了将图形对象

对齐或进行数学图形编辑，需要用到坐标线作为参照

物。那么，如何调整坐标线以使其满足编辑的需要呢？

单击“绘图”工具栏上的“绘图”按钮，然后单击“调整坐

标线”命令。若要更改坐标线的距离，则在“水平间距”

和“垂直间距”框中，键入所需间距即可（以“磅”为单

位）；若要更改坐标线起始点，则首先要清除“紧贴版心

边界”复选框，然后在“水平起点”和“垂直起点”框中，

参照页面边界确定坐标线的水平和垂直起点并输入适

当的距离（以“厘米”为单位）；若选中“与图形对齐”复

选框，可使图形对象与坐标线对齐（如图 (）。

7)^N_‘ab$%cd7)^N_‘ab$%cd7)^N_‘ab$%cd
在 !"#$ %& 中，除了可以运用 9编辑 :菜单中的

9定位 :命令和 9插入 :菜单中的 9书签 :命令实现定位功

能外，还可以巧妙利用超级链接功能实现快速定位，试

以一例说明之。假定有一篇文章，共有八个章节。首先

在该文章章首创建一个章节索引，然后将光标移到第

一章所在段落段首，执行 9插入 :菜单中的 9书签 :命令，

创建一个名叫“第一章”的书签，以此类推，直至创建完

八个书签。下一步选定文章索引中的“第一章”字样，执

行 9插入 : 菜单中的 9超级链接 : 命令（或按下快捷键

45#6 7 <），弹出 9插入超级链接 : 对话框，在“文件中有

名称的位置（非必选项）”输入框中，输入书签名“第一

章”，然后按下确定按钮。这时索引目录中的“第一章”

三个字变成带下划线的蓝体字，当鼠标移到当前位置

时 变 成 手

状，轻轻一

点 就 跳 至

文 章 中 的

第 一 章 。

（ 其 余 章 节

如 法 炮 制

即可。）这

种 方 法 可

以相当方便地从文章的任一处跳到另外一处，某种程

度上和 !2= 页差不多（如图 &）。

图 3

图 ;

图 (

图 &
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!"#$%&!"#$%&!"#$%&
!"#$ %& 提供了英文的语法及文字校对功能，不

支持中文校对。幸运的是，我们可以利用“自动更正”

功能来弥补这个缺陷：选择 ’工具 ( 菜单中的 ’自动更

正 (命令，点“自动更正”标签，在“替换”输入框中输入

欲换的字词，如“一千二净”；同理，在“替换为”输入框

中 键 入 替 换

对象，如“一

干 二 净 ”， 然

后按 “添加”

按钮即可。以

后 一 旦 在 文

档中出现“一

千二净”四个

字，均会被自

动替换为“一

干 二 净 ”。 前

提 条 件 是 在

“键入时自动替换”框前打个“)”（如图 )）。

S)efghiabjfklS)efghiabjfklS)efghiabjfkl
在 !"#$ %& 中，当我们插入一个图片对象时，双

击之可对该图片进行编辑，但大家都知道，!"#$ %& 毕

竟是一个文字处理软件，图片编辑的功能并不是很

强。这时我们考虑调用别的图片编辑器对图片对象进

行编辑操作。选择 ’工具 (菜单中的 ’选项 (命令，点 ’编
辑 ( 标签，并在“图片编辑器”下拉列表框中选择

“*+,#"-"./ 01"/" 2$+/"# 34 5 照片”项，然后按 ’确定 (确
认（如图 %）。自此双击 !"#$ %& 中的图片对象就可调

用微软的“照片编辑器”对之进行编辑，虽然“照片编

辑器”处理图片并不是十分强大，但“瘦死的骆驼比马

大”，与 !"#$ %& 相比较起来已是大巫见小巫。

mnA0gopqmnA0gopqmnA0gopq
!"#$ %& 提供了许多智能化的自动功能，自动编

号就是一例：当你输入数字“6”或字母“7”并在其后输

入一个顿号或点等符号，继续输入文字至输完这段，

然后一回车，它就会自作主张在新起的一段开始处替

你自动添加一个“8”字或“9”字。自动编号这种功能有

时候的确很方便，但有时也很烦人，不常用时可以关

掉此项功能。操作如下：在 ’工具 (下拉菜单中选择 ’自
动更正 ( 项，在打开的窗口中点 ’自动功能 ( 标签，将

“自动编号列表”前面的“)”去掉，以后它再也不会替

你自作主张而烦你了（如图 65）。

!"#$%&’()
*

!天津 郭惠

看了 6) 期上的键盘开机之后，马上实验，却

怎么也打不开机了。拿出主板的用户手册，找

:*;< 跳线，发现主板还有一条键盘开机跳线，

急忙设置好，通电开机，熟悉的画面终于出现，并

且在开机时不需要打回车键。所以总结如下：64
若想使用键盘开机，主板必须支持此功能，设置

:*;< 前须先将主板跳线设好，否则会被吓一

跳。84 键盘开机输入口令是否按回车取决于主

板，笔者的主板为“=>? 的 09@6 A B3”使用 B?7
的芯片。 &

图 )

图 %

图 66

!"
#$!"#$%&
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大家在使用 #$%& 时，可

能曾遇到以下一些怪现象：!’ "
编辑完文件后存盘退出，在不

关闭电脑的情况下再次打开刚

才保存的文件时，#()* 会出

现“该文件正在被另一个用户

使用，是否打开副本？”的提

示。 !+ "当系统重新启动后，您

有时到“,- . #/0&$12 . 3456”

或“我的文档”子目录下去删除

一些"7 89: 文件时，尽管它们

没有被写保护，也未被使用，可

是无法将这些文件删除，出现

如图所示的提示。

其实，当您用 #$%& 来编

辑一个文件时，#$%& 首先会在

系统默认的 8;9:（或 89:，在

*(< 下可用 <43 命令查看）文

件夹下建立一个随机临时文件

“"7 89:”，同时在其默认的工

作文件夹内（一般为“我的文

档”，也有可能是 #$%& 的安装

目录下）建立该文件的一个副

本 “ = > ? 原

文件名”。当

编 辑 一 个

#$%& 文 件

时，您不妨到

“ 我 的 文 档 ”

目录下看看，

您一定能发现有这两个文件。为了保护原文件不至受

损，#$%& 实际上是在对“ = > ? 原文件名”这个副本进

行工作，并在临时文件夹 8;9: 内保存工作信息。当您

正常退出后，#$%& 会用副本的内容对正本进行更新，

继而再删除副本和临时文件。如果您在编辑时非正常

地退出，副本“ = > ? 原文件名”和临时文件就仍然会

留在硬盘中，导致上述情况的发生。要删除此类文件，

一般可在系统重启动后到该目录下手动删除。当然，如

果您对该 #$%& 文件进行了加密，您没有正确的密码，

也无法正常地删除该文件。

知道了这个机理，所以当您在编辑 #$%& 文件时，

系统不幸崩溃或出错，重新启动系统后您可到“我的文

档”或是 #$%& 的安装目录下把“ = > ? 原文件名”这个

副本更名，往往能得到系统出错前最新的内容，以避免

最大的损失。当然，您还可以到“工具#选项#保存”中

将“自动保存时间间隔”改小（#$%& 的默认值为 ’@ 分

钟）。 &
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图 !

’图 " 图 #+

图 $

常 压 缩 文 件 的 朋

友一定知道 %&’(&) 这

个软件，它的作用是将

文件压缩，以减少对硬

盘空间的占用，对于提

高网上传输的效率有

很大帮助。*&)+,-&./0
是一个实时解压软件，

它的最大优点是可以

把 一 个 *&) 文 件 变 成

一个文件夹来使用，大

大 提 高 *&) 文 件 的 浏

览速度。

前 两 天 处 理 一 个

不想被别人浏览的文

件夹时，突然发现许多

软件无法做到在使用时向使用者索取口令这项工作。

现在的加密软件多数都是将文件通过加密软件的

处理变成另外一个文件，然而这个文件无法直接访问，

虽然起到了保密的作用可是同时也失去了浏览的方便

性。另外还有一类软件，通过驻留在系统里，限制被打

开的文件，同时在打开时索要密码，这类软件的弱点是

一旦使用者退到 123 下就不灵了。

小弟在使用 *&)+,-&./0 的过程中，发现只要巧妙

运用就可以起到很好的保密作用，同时浏览方便，不过

你要先自己装好 *&)+,-&./0 和 %&’*&)。*&)+,-&./0
可 以 在 4445 6&78’&95 .:6 下 载 ， %&’(&) 可 以 在

4445 4&’(&)5 .:6 下 载 ，%&’(&) 的 汉 化 文 件 可 以 在

’,;:;5 <8,=5 ’8> 下载。

"5 找到你要加密的那个文件夹之后按右键，这时

出现菜单，选择“加到 *&) 压缩文件（*）”?见图 "@。
#5 现在你可以看到 %&’(&) 的“加入”对话框 ?见

图 # @。
!5 接下来你要做的就是按一下“加入”对话框右

下角的“密码（A）5 5 5 ”按钮。

$5 然后输入密码，有一点要提醒的是，在“密码设

定”提示框左下角有一个单选框，选中是将密码变成

“""""”回显，同时 %&’(&) 还会要求你确认密码，

不选密码就会照实回显，也不需要你再次确认 ?见图

!@，不过这样有点不安全。

B5 之后的事 %&’(&) 就会替你做好的，你会得到

一个 *&) 文件，因为

你 安 装 了 *&)+,-C
&./0，所以你看到的

是一个叫“"5 *&)”

的文件夹。

D5 这个文件夹

和你以前的文件夹里面的文件一样，你可以看到它们

在那里，不过你点点它们，有没有看到一个 A,EE4:FG
框 ?图 $@，这时输入你刚才设置的密码，正确就可以使

用它们，要是错了哪我也没有办法。"HI
不 过 *&)C

+,-&./0 好 像 和

中文名的 J9> 文

件不太和气，在

加密的文件夹里

J9> 文件名全是乱码。 &

华硕光驱的牌子和读盘的声音一样响，因为常装机

器，我用过不同速度的华硕光驱，感觉噪音一代比一代

大，口碑最好的应该就是 !$ 速的光驱，虽然声音大了

点，但读盘性能好。我换了 !D 速光驱，用了一段时间后，

发现有时候电脑不认光驱，开始以为有病毒、接线不好，

于是搬出了 1KL 们的“祖传秘方”——— 格式化硬盘、重装

%KM/0N 依然如故，后来才知道是 !D 速的光驱本身有

“虫”。干脆换了一个华硕 BO 速的光驱，谁知道更惨，声

音更大，看影碟四个音箱的声音也盖不住它，听音乐要

把 +A! 拷贝到硬盘上去才行（苦笑）。

也许是华硕知道自己的缺点才出的这个软件吧，它

的界面很简单，只有一个窗口，运行时自动检测出你的

光驱型号、速度 ，支持 #P J2 BOP（3JQA #P）的光驱，使

用也很简单，选择你想要的速度，然后点 38> E)88G 就行

了，好了，我们来看一下效果吧。用 !D 速光驱测试一下，

选取 "OP 读光盘，除了感觉稍慢一点，最要紧的是声音

小了很多，选择 !DP 后，声音明显变大。看来，用华硕的

光驱，一定要搭配这个免费的软件了，起码不至于把影

碟 拷 到 硬 盘 里 去 看

（$0D 的 时 代 干 过 这

事，那时因为光驱的速

度太慢，为了提高软解

压的速度）。 &
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!河北 左巍

!河北 左巍

现在主板一般都有两个

!"# 接口，允许接两组按主、

从方式连接的 !"# 接口的设

备，如两个硬盘，或一个硬盘、

一个光驱，可以根据硬盘或光

驱上的跳线来确定哪一个是

主盘，哪一个是从盘。常见硬

盘或光驱的跳线有 $%、&’ 和

(& 等三种，$% 跳线代表主

盘，&’ 跳线代表从盘，(& 跳

线代表电缆选择。通常情况下

我 们 只 需 要 把 跳 线 块 接 在

$% 或 &’ 跳线位置上，就可

以确定主、从盘状态，而 (& 跳

线位置一般是空的。这样对于

一根普通 )* 芯硬盘接口线，

其一个起始端接主板上的 !"# 接口，中间或另一

端可以任意接主、从设备。

那么这个 (& 跳线是不是多余的呢？答案是

否定的。经过实验发现，如果在 (& 位置上也插上

一个跳线块，也就是设置电缆选择功能有效，这

就决定了主、从盘需要分别连接到指定的硬盘线

插头上。一般来说，连接在硬盘接口线中间接头

上的盘是主盘，连接在硬盘接口线末端接头上的

盘是从盘。但是光有 (& 跳线还不行，还需要对普

通的 )* 芯硬盘接口进行特殊改造。即从带颜色

的边开始数，把在两个主、从盘接头之间的第 +,
根线切断，注意一定不要切断了其它线，这样就

可以配合 (& 跳线来做一条专用接口硬盘线。

当需要交换主、从盘状态时，只需要把连接

在专用接口硬盘线上的两个插头重新对调一下

即可，不需要把硬盘拆下来进行重新跳线，特别

是对于使用双硬盘的朋友来说使用起来更加方

便。 &

为了有效地降低成本，人们想把 $-"#$ 子系统集

成到主板上，但由于一些不方便的因素，如电磁干扰和

世界各国的电话接口与我国的不同，$-"#$ 最重要的

模拟 ! . - 电路暂时还不能直接焊接到主板上。现在出现

了 %$/ 技术，这种想法才成为可能，将模拟 ! . - 电路做

到一块单独的插卡上，而其他部件电路则做到主板上。

%$/0%1"!- . $-"#$ /!&#/2声音调制解调器插

卡是由 !34#’ 制定的一套开放工业标准，它定义了扩展

卡可同时支持 $-"#$ 及声音功能。通过一个开放的、

工业标准的插卡设计，系统制造商可采用标准或专用插

槽，用极低的成本在主板上实现声音和 $-"#$ 功能。

%$/ 插槽是 !34#’ 为主板集成 $-"#$ 和声卡功

能而开发的一种扩展槽规范，%$/ 插卡提供了集成

$-"#$ 和声卡功能必需的一些 ! . - 元件（如解码器

等）、线路和接口。当需要 $-"#$ 时，只要在扩展槽上

插 上 一 个 非 常 便 宜 的 %$/ 扩 展 卡 就 可 以 得 到 567
$-"#$ 的功效，当然此时的 $-"#$ 是软 $-"#$，

价格比任何 $-"#$ 都便宜。

支持 %$/ 模块功能的主板应具备以下几个条件：

主板结构 对于 %48，$!(/-%48 和 3’8 主板来

说，%$/ 插卡必须是最外侧的插槽。

!"#$ %$/ 的 $-"#$ 及声卡子系统必须配备

一个与主板集成的 9!-&，%$/ 模块制造商负责开发全

部驱动程序及 9!-& 代码，以支持这种配置，并对基于

%$/ 架构的硬件系统加以管理。

电源 支持 :( 立即供电管理信号，以及运行 %$/
模块支持电路所需的主电源。

功率 在任何工作情况下，%$/ 模块的总功率不

超过 ;5 瓦。

" % # 分离 声音解码芯片可做在主板上，$-"#$
芯片则可以做在 %$/ 插卡上。对应的信号包括用于拨

号监视的传统模拟 ! . -。

可选 % 保留 为将来可能加入的功能预留的信号。

随着整合型主板的逐渐流行，越来越多的硬件设备

会集成到一起，这样既能节约空间，又能降低成本，而

%$/ 技术只是其中的一个方面。目前市场上已出现了

带有 %$/ 插槽的主板，如钻石 :<65、硕泰克 &’ = 65"
等采用 !34#’,;* 芯片组和 &!&6+* 芯片组的主板。可以

预见以后支持 %$/ 技术的主板将越来越多，它们会组

成主板技术一条亮丽的风景线。 &

,,--.. !"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"# )*
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!广州 杜挽记

图 !

人们对于速度的狂热是永

无止境的，而对于本人这样的

玩家来说，速度的快慢高低就

决定了本人对某一个软件的喜

欢程度，特别是对于下载软件

来说就显得更重要了，因为它

直接决定着花费的多少。也正

因为这个原因，网上的下载软

件才会有这么大发挥自已优势

的 空 间 ， 才 会 有 像 "#$%&’($)
*#$+,-.&/#) *#$,0$1) 2#$3,/ 等

软件的流行，才会有不甘寂寞

的速度极限的狂热追求者在编写着不同的软件，希望

能够榨尽网络的最后一点带宽，创造出一个新的速度

极限。为了能了解这几款主流软件的性能，本人特意把

它们放在一起作了一个测试，也适当介绍了这些软件

的使用，希望能对大家有所帮助。

!"!"#$%&’####
$%&’()*

如果你随便问一个有几年网龄的人，前一两年哪

个下载软件最火红，他通常会回答："#$%&’($4 不错，这

个由 5#,67&’($ 公司 出品的 商用 软件， 最早 解决了

5889 的断点续传问题，凭着强大的功能，在当时来说

不错的下载速度，占据了大多数网友的硬盘。即使在今

天强手如林的情况下，也得到了为数不少的网友所拥

护，本人就是其中一个，因为本人第一次使用的下载软

件就是它，直到现在它还在本人的硬盘上呢。

双击图标后，就会出现如图 ! 所示的主界面，它提

供了两种下载方式。第一种是在“:&;#”菜单下单击“

<0$#/ *#= >%7”选项，在出现的窗口中输入你下载文

件的地址就可以了。如果嫌这种方法麻烦，可以试一下

第二种方法：在“+&#= ?(@=”菜单下选取“A@0&$@/”，就

会出现一个始终上浮的小窗口，如图 B 所示，当你通过

浏览器浏览网站时，将下载的链接地址直接拖拉到这

个小窗口上，"#$%&’($ 就会帮你完成下面的工作，完全

不用你操心，它还支持 C< 的直接点击和剪贴板粘贴功

能。在下载窗口中，显示了下载文件的大小、完成百分

比 、 时 间 等 信 息 ， 如 果 不 幸 发 生 断 点 ， 只 要 单 击

“%#1D-#”，就可以在发生断点处重新进行续传。本人

试用了这么久，一次也没有发生过问题，真的很稳定。

当然，还需要你对配置文件进行一番设置。

如果你是一个网络高手或者对 "#$%&’($ 很熟悉，

下面这段文字可忽略。

首先单击“:&;#”菜单选取 “E@=0;@,6 >.6,$#6
A&//@/ 7&1$”选项，它的功能是可以载一份映像文件，因

为一些大的下载网站如 8>FGH? 都会在世界各地建

有多个映像（映像就是内容相同，但语言可能不同，建

立在当地的网站），如广州视窗就有一个 8>FGH? 的

映像，如果你要下载文件，在本地下载当然就比去美国

快啦，所以，你可要下载这份文件。再在“<6&$”菜单下

选取“F@0I&’D/,$&@0”选项，就会出现一个窗口，再单击

“:&;# A&//@/1”选项卡，在“F@D0$/J”中填 F5C*K，再在

“F@0$&0#0$ ”选取 K?CK 就可以了，它会帮你计算出最

快的下载地点而进行下载，节省你的金钱和时间。而

“%#3#0$ :&0&1(#6 :&;#1 ”和“%#3#0$ :&0&1(#6 >%7?”两个

选项，分别记录了你最近四次下载文件的名称和地址，

方便你对过去的记录进行查看。在“E@=0;@,61”菜单下

的“ G.#0 ?@D/3# H#L 9,’#”选项，使你可以一次下载

多个文件，“KD$@-,$&3 E@=0;@,6&0’ ”当发现断点时系

统会自动为你继续进行下载，“?3(#6D;# E@=0;@,61”定

制你的下载任务，使系统在你所设定的时间内完成下

载，而菜单下面的几个选项则是设置完成任务后是否

关机或挂断。除此之外，"#$%&’($ 还可以设置下载的优

先权，在完成下载后对文件进行查毒，对不同类型的文

件放入不同的文件夹等功能。

在当时来说，"#$%&’($ 能做得如此出色，的确是很

不简单，不愧为下载软件的大哥大，虽然现在被其它一

些软件抢了风头，但相信在不久的将来，它一定会给我

们一个惊喜的。不久前它就推出了 MN O 的版本，如果你

对它情有独钟，就去把它带回家吧。

+"("# )*+,%-"###
,-./0

网络吸血鬼，当你听到这个名字时，你一定吃了一

惊，但不用怕，这个由俄罗斯人设计出来的免费软件吸

图 B



! " #! " # ! " #$%&’ ()&&)*#+, -($./ -./ .+0

·!"· !""" # $$

图 !

的不是人的血，而是网络上那些由 " 和 # 组成的数

据。它的系数配置要求很低，$%& 和 !!’ & 的 ()*+(
就有每秒 ,-. 的速度，以至本人听说后，马上就把它

下载了回来，决定一试为快。

解压了这个 %""-. 的小软件后安装，双击图标后

就会出现如图 ! 所示的主窗口界面，同时，你还会看到

一个浮在浏览器上的浮动图标。在主窗口中，有和

/0123451 相类似的下载工具栏，这是吸血鬼最常用的

几项操作。而在工具栏的后面就是两个小窗口，显示了

瞬时速率与下载进程的情况，通过它们能更好的监视

正在下载的软件情况。在主窗口左侧有三个选择项，单

击其中每一个，右边就会显示出相应的信息。在这里要

特意说一下的是“6378”选项，当你在标签里填入想要

查找的文件名后，901 :;<=3>0 就会允许你调用它下面

所示的搜索引擎如 ?@1; :3A1;、B7CD E00F 等对软件进行

查找，只要你填好文件名，选取好后，再单击那个像望

远镜 似的 按钮 就可 以了 。另 外， 在 901 :;<=3>0 的

E0;>G5 目录下，软件还提供了包括著名搜索引擎 H?I
J))、+K0310、?@1; :3A1; 在内的搜索引擎数据库，并在

901 :;<=3>0 的网站上提供对该数据库进行更新。在

“B7=L1”菜单下有三个选项，把它们都选上吧，这样你在

浏览时就会如调用 /0123451 一样调用 901 :;<=3>0 来

对文件进行下载，它们分别为是否启动监视剪贴板、监

视浏览器和浮动图标。除了这些以外，你还可以通过在

“63@0”菜单下的选项查看历史记录，在“)=13D7A”中设

置工作方式，如断线或关机，设置图标的显示等等。

总之，从各方面来看，901 :;<=3>0 都是一个很不

错的软件，虽然在下载速度上本人就从没有做到它所

说的高速，但作为一个完全免费的软件，还是值得被大

家 所 使 用 的 。 这 个 软 件 的 最 新 版 本 为 !’ !， 可 从

511=M N N ODPADC1’ AD3<’ 701 处下载。

1"!"#$%#&###
,-23

对于 901?71A，很多人都爱称它为“网络蚂蚁”，更

有些人称它为“下载的飞毛腿”，从这你就可以看出它

的下载速度有多快。当本人从 511=M N N ODPADC1’ AD3<’ 701
下载这个软件时，不由得被它只有 #"" 多 -. 的大小

吓了一跳，“这么小的容量，会有什么好的功能呢”Q 可

是使用后，心中的狂喜在当时真的是无法形容，想不到

天下竟然有这么快的下载软件，连续下载了多个文件，

速度都是那样快，每秒都有 ! R ,-. 的高速，有时还会

突然之间跳到 %-. 每秒，这时才敢相信本人的眼睛没

有看错。

901?71A 可以说是开创了多点下载的先河，它把文

件分成五个部分同时进行下载，这犹如惊雷一样使几

乎所有人都为之惊喜，因为它极大地提高了下载的速

度。只要你双击图标后，就会出现一个简洁的界面，没

有多余的选项，所有的功能都是为下载服务。单击

“:30S”选“ E5DS 8>D= T;AF01”，就会显示如“901 :;<I
=3>0”一样的小窗口，你在浏览网页时，看到喜爱的软

件，只要单击左键，拖动链接至小窗口上松开，就会出

现一个小窗口，上面显示了下载的 U2V 和下载文件保

存的位置，确定后，就会出现下载的主界面，显示下载

文件的大小、百分比、时间、速度等信息，使你对下载情

况有个充分的了解。

跟 /0423451 和 901 :;<=3>0 比起来，901?71A 的下

载速度是最快的，这五只小蚂蚁就像五个不知疲倦的

下载机器，尽心尽力地把你需要的数据以最快的速度

保存在你的硬盘上。在最新的 W’ , 版本上，除增加了对

9X 的支持，还增加了支持浏览器的 Y))-B+、任务的

优先权设置。不过，作为一个国产的免费软件，它还有

一些不完善的地方，如没有帮助文件和英文界面，对一

些初学者来说就显得有些不方便了。但它所开创的下

载新方法，成为了其它作者编写软件的重要源泉，于是

在不久之后，就出现了下面这个软件。

4"’"#()*###
56789($%&’

Z01Y;> 是一个由国人自已开发的下载软件，如图 $
所示，它采用了与 901?71A 相像的分部下载方法，而且

还作出了双倍的扩展，把 901?71A 一个文件分成五部

分下载扩展到了十个部分同时下载，而且相互间绝对

没有影响。它也采用了与 901 :;<=3>0 一样的悬浮板图

标，支持直接在浏览时拖拉下载。而且它还很短小精

悍，最新版本的 "’ &[ 版也只有 !W!-.，下载后不用安

装就可以直接使用，这样你就不用担心它会增加你的

系统负担了。下载地址M 511=M N N O01G;>’ AD3<’ 701
下载设置 以前用 901?71A 下载某一网站的软件

时经常报告出错，但用 Z01Y;> 下载时，却很顺利。但是，

有些网站出于自身的考虑，不建议把一个文件分成太

多部分下载，所以当你在某个网站多次下载出错时最

好把“选项”下的“默认下载属性”窗口下的“文件分成
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图 "

几部分同时下载”选项不要设得太高，这样可能就能顺

利下载了。

文件管理 据称，除了速度之外，作者最引以为豪

的就是其文件管理功能了。它可以把下载的软件分门

别类地存放，每种类别可以存放在指定的磁盘目录。

其 实 软 件 本 身 也 自 定 义 了 四 个 下 载 目 录 ， 分 别 为

“#$%&’$”、“()*’”、“+,-”、“./012)$’”。当你下载了一个

+,- 文件时，文件就会自动保留到“34 5 #/267/)# 5
*8-”下，下载的条目还可移动到任何类别中9 同时下

载的文件也可移动到该类别指定的磁盘目录中。缺省

的下载类别为“已下载:9 更改它的磁盘目录即改变了

缺省下载目录。如果你对软件本身的分类不满意或者

嫌少，可通过“类别”菜单下的“新建类别”创建，真的是

非常体贴，处处为使用者着想。

简洁明了的界面 打开资源管理器似的界面就给

人一种很熟悉的感觉，分成的三个子部分分别显示不

同的信息，让使用者一目了然（如果只有两个子部分，

请单击“查看”菜单下的“详细情况”选项）。工具栏右

边的状态窗口显示的下载波浪线状态，使你对下载的

速度有了一个更加形象的认识。当然，你还可以对它

进行特定的设置，只要单击“选项”菜单下的“选项”，在

出现的窗口中点击“性能图形 ; 日志”，你就可以对性

能图形的比例、前景色、背景色和日志窗口的状态文

字、命令文字等信息进行个性化的设置，很方便吧。

语言转换 为了照顾国人的语言习惯，作者专门

制作了一个英语和中文相互转换的功能，只要你单击

“查看”菜单下的“<)6(=)(’”选项中的“>6(7%.?”选项，

就可以把中文界面的窗口转为英文。

其它功能 除了上面所介绍的主要功能外，软件

本身还提供了一些像定时下载，下载完后自动调用杀

毒软件进行检查，为下载软件作简短的说明等小功能，

为有需要的使用者提供了方便。

总的来说，@’1A)$ 表现不错，尤其是在下载速度和

文件管理方面更为出色。有了它，你完全可以把 B’C
1D61. 放在一边，因为 @’1A)$ 已经完全超过了 B’1D61.，
它将带给你一个新的下载旋风！

:"!"#"$ %&’###
;<=>$%?@(&’

这又是一个支持 EFF, 和 GF, 下载的软件，但跟

@’1A)$ 比起来，它就有点“肥大”了。本人从 ?1184 ; ;
6’1.H%’.I J’)?I 6’1 下载它后一看，竟然有 KLL 多 MN，而

且这个由外国人编写的软件除了给你 OL 天的使用时

间外，还在软件的主窗口显示了一条大大的广告（真是

想得够绝），逼着你交 OL 美金注册，如图 " 所示。本来

本人想马上就把它从硬盘中赶出去，但玩弄一下后，发

现它还是有些好的地方，至于能否得到各位的喜爱，这

就要看各位自已的心意了。

字体转换 根据本人以往的经验，由外国人编写

的软件很少有中文版的，有时我们使用的中文版软件

也是经由第三方汉化的。而这个软件却大出本人的意

料之外，它本身就内置了多种语言，包括日文、德文、俄

文等，就连中文，作者也相应地制作了 PN 和 NQP" 码，

真是设想周到。要做到语言间的转换，只要你单击“查

看”菜单下的“<)6(=)(’:选项，从中选出你喜爱的语种

就可以了。

详细的进度介绍 R’P’1 ,$/ 有着和 @’1A)$ 一样

简单明了的窗口界面，甚至有过之而无不及。共分为

三个子部分的界面，分别就下载文件、地址、下载详情，

用不同的颜色、图案作出了形象的说明，使人看起来很

顺眼。

下载功能 R’P’1 ,$/ 使用了一种叫做下载列表

文件的功能来对大量的文件进行下载，只要你单击“文

件”，选“导入列表“，选取一个已经写入了你要下载文

件地址的文件就可以对大量的文件进行下载。而当你

要下载一个目录时，它还可以对这个目录中的文件个

数进行限制，你可通过“选项”下的“程序选项”进行设

置。

下载速度 为了试验一下这个软件的下载速度，

本人特意用 B’1D61.、@’1A)$（分五部同时下载）、R’P’1
,$/ 进行测试，三个软件同时下载一个 STLMN 的软件，

结果 R’P’1 ,$/ 比 @’1A)$ 慢了 S 秒，却比 B’1D61. 快了

U 秒，虽然这点速度差异并不怎么明显，但当下载大型
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软件名称 开始时间 结束时间 平均速率 !"#$% &
’()*+,-) ./0 .10 /. ./0 .20 1. 13 4
5()678$+9( ./0 //0 :1 ./0 /40 .4 :3 /;
5()<=)% ./0 110 .> ./0 1?0 :4 :3 >@
A()B79 ./0 140 /? ./0 :/0 ;. ;3 @
*(’()C9D ./0 :@0 :? ./0 @.0 ;. :3 ?
EFDG24 ./0 @:0 /> ./0 ;/0 14 13 @;

图 >

图 ?

文件时，这种差异就会明显起来。

下载记录 *(’() C9D 另一个有用的功能就是它

的下载记录了。它分成次数、日期、时间、信息四部分列

出每次要求下载时服务器方面的情况，这对你了解下

载失败原因时是很有用的。

除去 *(’() C9D 的时间限制和那烦人的广告，没

有悬浮窗口，下载单个小文件不怎么方便等小缺点外，

它还是一个很不错的软件。

A"!"#$%&###
B ’()*+,-)CDEFG($%&’

在网站上看到这个软件的介绍时，只是被这个软

件的漂亮界面吸引住了 !如图 > 所示 &，手不禁轻轻地

点了一下，于是，它就在本人的硬盘上安了家。使用过

几次后，发现它跟 ’()*+,-) 的功能很相似，悬浮窗口，

剪贴板监视，支持用鼠标拖曳，但在某些功能上做得更

好。如果你看了本人的介绍后对它有兴趣，可到以下网

址去下载它，-))$0 H H III3 +J+K(3 BD83 B= H %DF)LMDI=JD7M

H +FDG3 -)8J，不过各位要注意，它的大小可有 1NO 哟。

液晶显示 本人用过的下载软件当中，就数它的

界面最好，真的有些像某些 NC: 播放器的界面。每当

你把鼠标移到某个按钮时，按钮就会变成一个很漂亮

的液晶图案，真是要很有心思才能做出这么好的图案。

下载速度 身为一个下载软件，如果下载软件时

如龟速度，就算界面如何吸引人，也不可能得到各位的

喜爱的。于是本人特意用它和 ’()*+,-) 作了一个比较，

两者同时下载一个 >4/"O 的文件，结果发现两者的速

度不相上下，EFDG24 并不占有多大的优势，不过据本人

的一个朋友多次使用过后，发现它比 ’()*+,-) 是快很

多的，至于实情是怎么样，各位不妨亲自试验一下。

下载管理 EFDG24 和 A()P79 一样，也在对下载文

件管理方面下了功夫。下载的文件会自动存储到程序

附的文件管理器，并自动将下载的文件以日期分类，分

别存放在各自的目录下，你还可以替文件加上注解。

文件管理 只要你单击主窗口的“+N7=7,(”菜单

或 单 击 工 具 栏 上 的 第 一 个 按 钮 ， 就 会 出 现 一 个 与

QE52; 资源管理器相似的窗口，如图 ? 所示，但它的

主要功能却更强大。如果你选择了“PD=F+,”菜单下的

“R+,-J+,-) S+$%”选项，只要你单击一个压缩文件，界

面中的一个窗口就会显示这个压缩文件下的所有文

件，再单击下面的一个 名叫 “T=U+$ +=)D )-( BV99(=)
FDJM(9”的按钮，软件就会帮你解压，怎么样，功能够强

大了吧。这还不算，它还有处理图片的功能，能对图片

的亮度、颜色模式、排列等各方面进行简单的处理。下

载软件还有图像处理功能，本人还是第一次遇到，这就

不需再调用 C-D)DW-D$ 这样的大块头了。

说了这么多，本人也口干了，就到此为止吧。上面

所介绍的软件，几乎都提供了 RXXC 的下载、浮动窗

口、剪贴板监视功能，除此之外，还各有特色，如 A()P79
的极速下载和完善的下载文件管理功能，’()*+,-) 和

5()<=)% 下载挂断和关机功能、病毒检测功能等，5()
678$+9( 的免费和不错的下载速度，EFDG24 精美的图形

界面以及另类的处理功能，*(’() C9D 的多种语言转换

功能等等。如果能充分地利用它们的优点，相信一定会

对你有很大帮助的。同时，为了能充分了解这些软件的

下载速度，本人还特意作了一个测试，毕竟作为下载软

件，速度才是最重要的。由于各人的操作系统、配置、线

路环境、NYZ[N 的不同，所以下表的数据仅供参考。

本人的测试环境为中文 Q+=2?，:1NO 内存，实达 ;>"
NYZ[N，下载一个 /1.?"O 的文件，由于本地的电话

线路较差，所以选择在凌晨上网。

从这些数据中，相信各位一定会马上选出最好、最

快的下载软件。不错，就是它——— A()B79，它的高速，它

的管理功能，它的小巧玲珑而且免费，使得我们对它爱

不释手，更何况它是由我们国人设计出来的，我们怎能

不支持呢\再加上作者不断对它进行完善和修改，相信

不久它一定会以更好的面目出现在我们眼前！ &
!ZKZ"5w[$%mno\]~ -))$0 H H

III3 BF7=3 BD83 B=W^ &
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图 #

图 $
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一部电子相册是否激动人心，关键就在这一步’前

面所做的工作仅仅是原材料的收集，就如同做菜一样，

怎样做出一顿色香味俱全的大餐，就看厨师你的手艺

了。好在有了影视大师 ()*+,*)* -. & 的帮助，做出一

顿专业味十足的“大餐”不是什么难事，不过在“下锅”

以前还得准备以下几味“佐料”：

%/ 好的画面需有好的音乐烘托陪衬，按照 01, 文

件的长度事先用声卡录制几段配乐，既可以是气势磅

礴的交响乐或轻松悠扬的轻音乐，也可以是节奏明快

的流行歌曲或经典隽永的英文歌曲，或者是你为照片

所作的解说词，将这些文件录制完成后分别命名保存

为!. 201 格式（图 # 是 3$& 声卡附带的录音工具）。

4/ 字幕文件也是必不可少的，比如在片头我们可

以加上这样的字幕：“555 家庭电子相册”。根据照片内

容的不同还应为各组照片加上字幕，如：“难忘金色童

年”、“无悔青春”、“燃情岁月”、“缘订终身”等。字幕文

件的制作有两种方法，一是利用 ()*+,*)* 提供的字幕

窗口（6,7*"8*2"9,:7* ），这个窗口（见图 $）中的工具

可以方便地设定文字及背景的颜色或为文字添加背景

图及绘制简单的图形。它还提供了一个安全区域框

!3;<2 =0>* :,:7*= " ，以确保所输入的文字能够在屏幕上

得到完整的显示。利用 9,:7* 窗口制作字幕的另一个好

处是，在向视频画

面 叠 加 字 幕 时 ，

()*+,*)* 会 自 动

为 文 字 分 配 一 个

抗 锯 齿 的 ?7@;0
通道，使字幕与视

频 画 面 很 好 地 叠

加在一起，可以方

便 地 为 字 幕 设 置

运动（A<:,<B）形

式。制作完成后存

盘，保存为!. @:7 格式。第二种字幕的制作方法是利用

(;<:<=;<@、CDDE FG 等图像和动画软件，其优点是清

晰程度较高，完成后保存为!. H+@、!. @=I 格式，如果

是动态字幕，则可直接生成 01, 文件。

F/ 为使电子相册达到更完美的境界，不妨为它做

一个片头，精选几张主人最具代表性的照片，让它们在

屏幕上一张张淡淡飘来，再渐渐隐去或碎裂，配上一段

令人遐想的音乐，最后打出字幕，预示正式的“演出”即

将开始。开始片头不宜太长，一般三十秒至一分钟即

可。“佐料”备齐，可以“下锅”了。

首先，启动 ()*+,*)* -. &，将素材引入方案窗口

（()<J*K: L,BI<2），方法是单击 6,7* " M+@<):" 6,7*. . .
打开 M+@<): 对话框，选取保存在硬盘上的视频文件、

声音文件、图像文件、动画文件、字幕文件等需要处理

的文件，通过方案窗口你可以查看各素材的属性。需要

注意的是，该窗口有三种素材的显示方式（见图 %&），

!"#$%&
!"#$%!"#$%!"#$%

#湖北 韩鹰
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图 !"
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即 $%&’ ()*+（图标）、,-./0’1)2 ()*+（缩略图）和 3)45
()*+（列表）。前两种虽然方便查看，但当你一次引入百

十张照片后，这些图标和缩略图将占据大量的系统资

源，所以请选用列表视窗的方式。另外，对于静态图像，

软件默认的持续时间是一秒，即 #6 781/*4 帧，9 制式，

而我们希冀每张照片的停留时间为十秒（:;3 制式，

每秒 "< 帧，十秒钟为 "<6 帧），这就需要对有关参数进

行 调 整 。 单 击 =)2*":8*7*8*’%*4">*’*812"?5)22 $/@
1A*B B B 打开 :8*7*8*’%*4 对话框，将 C*71.25 C.815)&’ 选

项框中的 #6 改为 "<6 即可（见图 !!）。

其 次 ， 素 材 由 方 案 窗 口 分 别 拖 入 构 造 窗 口

（,)/*2)’* 见图 !"）的 D)E*&!; 和 D)E*& !F 轨道，在

两者之间的是过渡轨道（,81’4)5)&’），需要进行叠加效

果处理的素材则放入叠加轨道（即 D)E*& " G HH），而声

音文件则放入下部的 ;.E)& 轨道（共有 HH 条）。构造窗

口是 :8*/)*8* 的核心，通过它我们可以将一幅幅静态

的图像文件合成为动态的视频流数据文件，并可对图

像及声音施以过滤（=)25*84）影响，赋予图像千姿百态的

运动（I&5)&’）形式，它还为图像特别是字幕的叠加提

供了多种透明（,81’4J18*’%K）方式。至于各种特技的制

作方法，相信你摸索几次就能运用自如，但要达到炉火

纯青、出神入化的境地，还是买本书钻研一番的好，要

得到别具一格的效果在很大程度上取决于你的创造性

思 维 和 你 独 到 的 想 象 力 ， 平 时 对 影 视 作 品 特 别 是

I,D、卡拉 LM 留心观赏、细细琢磨定会使你受益匪

浅。

完成构造窗口的工作后，拉动窗口上方的滑动指

针，使其覆盖你的整个工作区域，开始输出一个 ;D$
文件（=)2*" NOJ&85"I&()*），该文件的各项参数你既

可以在启动 :8*/)*8* 时弹出的新方案窗口（9*+ :8&@
P*%5 ?*55)’A4）中进行设置（见图 !#），也可以在保存文

件 时 弹 出 的 NOJ&85 I&()* 对 话 框 的 右 下 角 点 击

“?*55)’A4B B B ”按钮进行更改，你要始终保持文件与最

终刻盘时所需要的格 式相一致，即 D)E*& 为 #<" Q
"RRS "<7J4；;.E)& 为 TT!66UV W !X0)5 W ?5*8*&；Y&/@
J8*44)&’ 则一定要选你的压缩卡。在图像合成的过程

中，建议不要运行别的程序和进行无关的操作，也请关

掉屏保和电源管理，如果等待时间较长，你可直接关闭

显示器。合成所需的具体时间，决定于你的系统配置、

特别是压缩卡的性能质量，以笔者的机器为例，大约是

播放时间的四至五倍，即一分钟的视频文件需要四到

五分钟来完成（素材本身为 ;D$ 格式时例外）。请在编

辑时慎重使用过滤器（=)25*84 ），它会大大加重 Y:Z 运

算时的负担，使合成时间变得更加漫长。

!$# ! !"# ’.) $%&’

这很简单，用你的压缩卡就能轻松完成，值得注意

的是：在选择压缩标准时，一定要选“I:N> D$CNL
YC”，否则所生成的 I:N> 文件刻录软件将不予认

可。压缩耗时的长短取决于你的压缩卡，F8&’E+1K "B <
压缩卡要用多出一倍的时间来进行压缩，即一分钟的

;D$ 转换为 I:N> 需要两分钟。

!%# /0 "()12

现常用的刻录软件有不下十种，笔者建议使用

Y*[.1E815 公 司 的 D)E*& :1%\ TB 6 （ 见 图 !T）或

;E1J5*% 公司的 N14K YC Y8*15&8（见图 !<）。前者功能

强大，能够制作出高品质的菜单型 DYC；后者简单易

用，适合于制作单层次（简单播放型）的 DYC。关于这

两个软件的使用方法已有不少文章做过介绍，笔者不

再重复，需要提醒各位注意的是：]! ^ 刻录前一定要对

你用于存放素材的磁盘分区进行磁盘碎片整理，以保

证数据的流畅传送（两倍数刻录时要求数据流的传输

速率为 #66MF _ 4*%）； ]" ^ 选择最适合你的刻录机的

YC W ‘ 盘片，据笔者的经验，U: W a"66 ) 刻录机对于

各种品牌的金盘、蓝盘、绿盘均无挑剔，但使用散装盘
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却 出 过 几 张 废

盘，建议在 !"#
刻录时不要用散

装盘；$% &在刻录

前应关闭一切屏

保和电源管理程

序，刻录过程中

不得进行其它操

作，连鼠标也最好别碰，总之避免一切与刻录机争夺系

统 资 源 的 活 动 ； $’ & 第 一 次 刻 盘 时 一 定 要 选 择 先

“()*+”，之后只要你确信文件没有超过 "# , - 的容

量，系统正常并且已经运行了磁盘碎片整理，就可以进

行“".)/+) "#”了。

经过以上辛勤的工作，在焦急的企盼之中我们的

第一件作品终于热烘烘地出炉了！赶快打开电视和影

碟机，放入我们的大作，怎么样，还满意吧？欣喜之余，

是不是觉得还有点缺憾？来，再教你几招：

!% 制作片头和片尾。首先要为我们的图形站取个

"001 点的名字，笔者的工作站就叫做“黑金影音工作

室”（如果你要从事经营活动可别忘了去注册哟），片头

突出强调的是制作者的信息和欢迎词，片尾则是制作

过程的信息和感谢词。笔者的片头是这样设计的：在黑

色的屏幕上爆裂出一团火球，爆炸的碎片中由远而近

推出“黑金”两个大字，停留片刻，“黑金”碎裂隐去，接

着“黑金影音工作室”及相应英文名称旋转而出并在屏

幕上保留十秒左右，随后推出欢迎词“凝固精彩瞬间，

永恒美好人生——— 黑金寄语”，适当停留后逐渐隐入黑

屏，相应的配乐也是渐强——— 强——— 渐弱——— 消失。有

了片头和片尾，就显得像样多了，如果觉得满意，就以

2345 格式保留起来，以供反复使用。

$% 在图像处理上狠下功夫。其实任何人只要拥有

了相应的软、硬件设施都可以做出 !"# 光盘，无论多

么高端的配置说到底只不过是我们完成制作的工具罢

了，!"# 的播放内容才是反映我们创作水平的关键所

在，除了在安排特技效果时要巧用心思外，对照片等图

像的处理也要多下功夫。我们所拥有的照片素材不可

能张张都是精品，有的照片年久泛黄、破损；有的颜色

偏差、失真；有的取景粗糙、比例失调等等，对于这些有

瑕疵的照片我们可以利用 360+0*607 提供的强大工具

进行矫正，使其变得色彩鲜艳、清晰动人。为了追求特

定的效果，也可将其处理为陈旧、浮雕、碳笔画、负片等

风格形式。如果原照片的背景不是特别有意义或本身

就很模糊，笔者强烈建议将人物与原背景分离出来，将

人物粘贴到我们特意准备的底图模板上去（图 89 是照

片处理前后的效果对比）。这种模板可以按风景、花卉、

动物、建筑、物品、底纹等分类存放，并处理成朦胧、立

体、金属、透明等不同效果，可长期反复使用，此外，根

据每张照片所表现的内容我们可以加配相应的文字，

或注释或祝福或诙谐或戏谑，使屏幕充满生机，对文字

施以特效更是传神点睛之笔。相信经过你的一番精心

设计之后，效果肯定大不相同。

%: 除 了 整

部 !"# 需 要 一

段 精 彩 的 片 头

外，前面说过在

电子相册的开始

部分也应做上一

段片头，通常我们的电子相册制作是分段进行的，即以

一组或一类像片为一个制作单元（如男主人、孩子、全

家合影等），而这一般也是 !"# 播放菜单的选项，因此

我们也有必要为每个播放单元单独制作一个小片头，

可以是一幅静态或动态的字幕，或者是 /;< 格式的动

画文件，一般十至十五秒就够了。声音文件的安排同样

不能马虎，要为每一个播放段有针对性地准备声音素

材，使整部作品影音交融、余韵袅袅。

’: 由于条件的限制，我们不可能拥有光盘印刷设

备，但这并不妨碍我们制作出充满个性的私人收藏品，

甚至可达到原装正版的效果，那就是为光盘的外盒制

作漂亮的封面和封底。=3 刻录机附送的软件包中有一

个专门制作封面、封底的软件，叫 2/>) ?@*).+* A B/CD
0E+ ，使用起来非常方便。当然我们也可以使用 360+0D
*607 来完成，方法是新建一个 FGH IJK（宽）L 8FH 8（高）

JK 的图像，将其分成两部分，一部分宽为 8FH F 用来做

封面，另一部分宽为 8%H M 用来做封底，具体的设计请

多参考市场上的影碟封面，总体上应包括标题、规格、

制作人（公司）信息等，当然少不了照片和插图，设计完

成后使用照片质量的打印纸用彩色打印机将图像打印

出来，裁剪后装入 "# , - 的包装盒内。这样，一部装

潢精美、画面清晰、动感十足、可永久珍藏的 !"# 就大

功告成啦！

心动不如行动，还不赶快把属于你自己的影音工

作室建立起来？ $!"# &

图 8’

图 8G

图 89
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图 !

图 "

每天打开计算机，要运行各种程序。于是，按照

#$%&’() 的指示“按这里开始”，鼠标自然就到了“开

始”按钮上，打开“开始”菜单，然后“程序”，然后⋯⋯时

间一长了，就觉得这计算机怎么如此呆板，微软对

#$%&’() 桌面的自定义中可以选择自己喜欢的颜色、

墙纸等，而对于这个开始按钮和开始菜单却不能随心

所欲。但天无绝人之路，只要我们动动脑筋，微软是难

不倒我们的。所以，我们要有新的“开始”。为了让大家

有点信心，先看看我的 #$%*+ 的“开始”变成了什么，

请看 ,图 !、图 " -两幅对照图片。

是不是有点神奇，让我们看看如何来征服微软的

“开始”。某个下午，我在网上闲逛，得知一个叫 ./001/
的软件可以把英文软件中的文字汉化，包括菜单和对

话框。我一下就想到，既然可以改软件中的字符，那么

如果本是中文软件，就可以把其中的文字改成我们中

意的了。后来，还知道 23 4 4 和53 4 4 也可以做汉

化的工作，而且功能更强大。这几个工具而中，./001/
只能改文字，不能改图形，53 4 4 和 23 4 4 则两者都

可改。但 53 4 4 只能在 #$%&’() 67 下才能正常修

改，所以我最后选择 23 4 4 作为这次手术的主要工

具。由于我们使用 23 4 4 不是用来编程，所以安装最

最基本的选项就可以了，我装的 23 4 4 89 :" 只用了

"+;2。工具选取好，开始

下一步。

要改任务栏上的开始

菜单，当然首先得找到是哪

一个文件运行产生的。按

3<=1 4 >1< 4 ?/1 键，可以看

到在后台运行的程序，其中

有 一 个 名 为 @AB1’=/=。 对

了，应该是这个文件，然后

在安装 #$%&’() 的目录下

（一般就是 3C D #$%&’()）找到了名为 /AB1’=/=9 /A/ 的

文件。下面，就要对它开肠破肚，动动手术。

启动 23 4 4 ，选打开文件，可是提示 /AB1’=/=9 /A/
不能锁定，所以不能修改。哦，对了，它还在运行，当然

不行。我们把它复制到一个临时目录下面（最好同时在

一个安全地方备份该文件，以防不测）。这时再打开复

制出来的文件（本文假设是复制到 ? 盘根目录下），在

文件类型中选可执行文件 @A/EF<G01/ ,9 /A/ -，在下面的

查看器（5$/(/=）中选 @&$< H/)’F=E/)，即编程资源。紧接

着，23 4 4 开始从 /AB1’=/=9 /A/ 中读取各种资源，也就

是我们可以修改的东西，包括菜单、对话框、0$<IGB 位

图、J3K6 图标、字符串表等。在 23 4 4 中的窗口应该

如图 L 所示，下面就讲一下对这些资源如何进行编辑

修改。

!"#$%!"#$%&"’()*&’()

打开 M<=$%N<G01/，下面列出了在 /AB1’=/=9 /A/ 中的

字符串资源。其中的每一个字符串都有一个资源 J?，

大家一定不要改动这个值。否则有可能造成修改后的

程序运行不正常。选中某个字符串的资源 J?，我们就

可以在窗口的右边看到这个 J? 对应的确切的字符串

（如图 O）。我们选中 J? 为 8P+ 的字符串表，右边窗口

中显示出 8P+ 对应着“开始”。啊，对了，这就是 #$%*+
“开始”的由来。双击 8P+（或者按右键，选 @?J7），进入

编辑窗口。在这里，我们把这个烦人的“开始”改为“蒋

光明，你好！”，当然也可以是任何你喜欢的字句。但最

好不要太长了，否则一个开始按钮占去了大半个任务

栏就不爽了。然后，保存修改，关闭字符串资源编辑窗

口。如果你对这样的结果已经很满意了的话，退出

图 L

$$$
!"#$#四川 蒋光明
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图 !

图 "

图 #

图 $

图 %

&’ ( ( 。再进入 )*+ 方式（不是 ,-./012 的 )*+ 窗

口），把修改后的 345607378 343 复制到 ’9 : ,-./012 目

录下。再次进入 ,-./012 之后，就出现了我们想要的

效果。

注意：%&’()*+,-./012345"6
789:;<=9>?@"AB &’ ( (1%CDEF
GHIJ"61KLEFMNO"P7 )*+GH"Q
RKL&)"67S:;T"U$ABVW ,-.;

/012X

*+%!"#$%&&,+-%"’()&’()
上面介绍了如何修改“开始”这种字符串资源，但

我们前进的步伐不会打住。现在，我们再一起来改改

开 始 菜 单 上 的 写 着 ,-./012<% 几 个 字 的 图 片 。 在

&’ ( ( 的资源窗口中打开 &=>?@A 资源，双击 =) 号，

进入图片编辑器。在窗口的下面有一排工具栏，包括

了画线、填充、选取等 B如图 "C。如果你用过 ,-./012
下的画笔程序，你就会很容易使用它，你可以充分利

用它们来构思你的新图，但要注意的是这个图片的大

小为 DE!DFF 像素、E# 色。图片

的大小不要变，但颜色数可以变，

比如图 # 这幅图是 D"# 色的。要

改 变 颜 色 数 ， 可 以 在 菜 单 G3;
20H7I32 中 选 A70537J-32。当然，为

了更好看一点，你可以用其它图

形处理工具先做好，然后复制到

这里。需要说明的是，如果开始菜

单上的程序项比较多，超出图片

高度（DFF 像素）时，图片上面部

分 ,-./012 会填充一种颜色。这

种颜色以图片左上角的那一点的

颜色为准。所以要注意颜色的搭

配，避免出现颜色不协调。

对于 =’*K 图标的修改，也可以按照上面的方法

进行。在修改完成后，按照上面的步骤存盘、拷贝、重

启，就可看到它们的效果了。是不是有点酷呢L

./%$*)+, $*)+*,&’()
做完图片的修改，我们再来看看对开始菜单项的

修改。在 &’ ( ( 的资源窗口中双击 ?MKNMO 项，在

里面的资源 =) 号就是我们的开始菜单了，而其它的

分别是你很熟悉的菜单，一看就明白了 B图 $ C。双击这

个菜单资源，进入菜单编辑器。这个菜单编辑器很好

用，是所见即所得的，而且支持鼠标拖放。当你选中其

中一项时，在出现的 A70537JP -.253IJ07 属性观察器中

可以修改相应的菜单为你喜欢的内容，并可设置一些

格式，需要注意的是 =) 是千万不能改的 B图 % C。如果

你用过 Q& 之类的编程语言，这个地方是难不倒你的，

剩下的就交给你去实践吧。

012345
到此为止，我们已经对 ,-./012 的“开始”做了一

番手术。但为了手术安全，不至于让 ,-./012 死掉，最

好在动手术之前对相关文件做个备份，如果出现不

测，可以在 )*+ 方式下把原文件拷贝回原处。经过一

番艰苦卓绝的改造，你的 ,-./012 将焕然一新，虽不

惊天动地，但也足够你在朋友面前炫耀你的光辉成果

了。当然，我相信你改造 ,-./012 的步伐不会就此打

住，其实，改造 ,-./012 只是一个过程，关键是在这个

过程中你又学到了不少知识，这也是本文的目的所

在。 $



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # $$ ·!"·

!"#$

#贵州 刘伟

!"#$
%%

&&

’’

!"#$%&’() * (+ 就 像 是

一个爱耍脾气的女孩子，自

从你迷恋上她以后就注定要

小心翼翼地对她百般呵护，

即便如此她还是要隔三差五

地和你闹别扭，让你左也不

是右也不是，时不时地死一

次机，来一个蓝屏错误。这也许是盖茨老

兄认为大家只有不断地发现并解决这些

错误，才能不断磨炼成为一个高手，能够

解决麻烦也算是“老鸟”和“菜鸟”的区别

吧。

本人也曾经深受其苦，后来慢慢摸

出了一些窍门，提供给大家参考。

! " # $%&’
优化过程应该从安装程序开始，安

装前尽量用 ,$"’- 分区为 ./012，再带 * 3
参数格式化硬盘。安装 !"#$%&’ 的原则

就是不需要的或功能不强能够找到替代

品的东西不要装，尽量减小 !"#$%&’ 的

容量，个头小才跑得快。如果安装对象不

是一个新硬盘，就请按顺序执行：45-$6
’- * ,（修复磁盘逻辑错误），$7,8/9 * ,（整理磁盘碎片），

’4/#$"’-（修复磁盘物理错误必须把全盘扫描也一起做

了）。

:; 选择定制方式进行安装：<: = 有一个轮椅标志

的辅助选项一般不选，不过如果你的鼠标不幸坏了，就

要选择它，其中有键盘模拟鼠标的功能。 <2 = !"#$%&’
附件全部不要，里面的东西不是功能太弱，就是太花

哨，用处不大。<1 =通信只选拨号网络即可。<> =系统工

具中只要磁盘扫描、磁盘碎片整理，其它可以不要。<) =
?"48%’%,0 @A45/#97 和 ?"48%’%,0 ./A 能力极差，当然不

要。<B =多国语言支持毫无用处，不要。<C =多媒体全部

不要，因为不管是在光盘上，还是在网上，都可以找到

更好、功能更强的替代品。但如果你的声卡程序中没有

音量控制功能，也可以选上这一项。 <+ =?"48%’%,0 D706
&%8- 并没有在我国开分公司，这家大 EFG 离我们太远

了，不要。

2; 安装程序问你是否让 !"#$%&’ 自动检测硬件

时选“否”，GH?HEI 卡、FHFE 卡、网络适配器通常不需

要，显示适配器、显示器和声卡都不选，它们都有专门

的驱动程序。当安装程序找不到正常的显示卡时，选

F3J78 KLI 即可。

1; 安装完成后：<: = 把 !"#$%&’ 目录下的!M NOJ
文件全部删掉。 <2 = 在控制面板中把声音配置方案删

除，再把 4P Q!"#$%&’ QO7$"/ 中的所有声音文件删掉。

<1 = 在回收站属性中，选择

“不把删除后的文件放入回

收站”，能够节省一些硬盘空

间。 <> =把 4P Q!"#$%&’ Q57RJ
下的帮助文件全部删掉。<) =
把 4P Q!"#$%&’ Q,%#0’ 字体目

录下不用的字体也删掉。<B =
把 !"#$%&’ 下所有的屏幕保护程序删

除。 <C = 把 4P Q G8%98/O ."R7’ 目录下的

?"48%’%,0 @A45/#97 和 S57 ?"48%’%,0
D70&%8- 删掉。<+ =除了我的电脑和回收

站外，把桌面上所有的图标都删掉。

至此，安装优化全部完成，这样安装

的 !"#$%&’ 个头不大，速度也快，但要

真正在使用时速度达到最快，请看：

! ( # )*&’
!"#$%&’(A 本 身 的 优 化 程 度 不 如

!"#$%&’DS 好，这就需要我们手工或用

优化程序来进行修补。

:; 把控制面板"系统"性能"文

件系统中硬盘的机器角色设为网络服务

器。“HT U VW?”追加 4/457 容量设为最

大，以增加可用的缓存空间。“软盘”、“可移动式磁盘”、

“疑难解答”中一项也不要选。磁盘“虚拟内存”中选择

自定义，如果你有 B>?X 以上就选禁止虚拟内存，在

B>?X 以下则设为物理内存的一倍，如 12?X 就设为

B>?X。

2; 在 4P QO’$%’M ’Y’ 文件中的 ZWJ0"%#’[中加上 R%6
9% \ ]（不显示蓝天白云的启动画面），N%%0O7#3 \ ]（不

显示启动菜单，但系统出故障时有用，可不加），N%%06
$7R/Y \ ]（不等待按 .> 进入旧 TWF，如果想要进入就

需要眼疾手快，开机时马上按。此项可节省开机时间 2
秒左右）。

1; 把 XEWF 中的能源管理关闭，并在控制面板中

屏蔽相应选项。不能因为节省那一点电就影响机器的

运行速度。

>; 不要设置壁纸、屏幕保护程序和留太多的图标

在桌面上，这些东西用处不大，但浪费了内存空间。

); 把 4%#,"9M ’Y’ 和 /3037A74M N/0 文件全 部删 空，

也就是让两个文件的字节数为 ]，不加载任何驱动程

序或驻留程序。如果你需要在 TWF 下玩游戏，声卡的

选项可以不删，另防病毒程序的选项也可不删。

B; 注册表优化：关闭 !"#$%&’ 的动画以加快运行

速度，找到 ^_@‘aHbVV@DSabF@V Q H%#08%R G/#7R Q
$7’-0%J Q&"#$%&?708"4’，选择“新建”、“添加”、“字符串

值”，加入 ?"#I#"O/07：]（关）或 :（开）。加速“开始”菜
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单，找到 !"#$%&’((#)*%’+#( ,&-./0-1 23.41 , 54678
/-9，在“5467/-9”上右击，选择“新建”和“串值”，输入

:4.;+<-=>413?，并设它的值为 @ 到 @A（@ 的速度最

快）。删除系统图标，找到 !"#$%BC&DB%:D&!E)# ,
+-F/=304 ,:GH0-6-F/ ,IG.5-=6 ,&;004./J406G-. , 4K91-040 ,
>467/-9 , )3L4693H4，它下面就是一些可以删除的图

标。删除多余的 >BB，找到 !"#$%BC&DB%:D&!E)# ,
+CM*ID(# , :GH0-6-F/ , IG.5-=6 , &;004./J406G-. ,
+<3045>BB6，它记录着共享的 >BB 信息，后面的数字

表明当前的 >BB 被几个应用程序共享，如果其值为

A，说明该 >BB 无用，可以删除。

NO 这里介绍几个补丁和优秀的系统优化的程序，

免去大家部分手工优化之苦。

IG.5-=6PK 的 QAAA 年补丁，无需多说，人人都要

装。

IG.5-=6 的 JK5 FGK 补丁，据说这个补丁修补了

IG.5-=6 中几个重要的 JK5 文件错误，可以减少 QAR
S TAR 的 IG.5-=6 出错机会。（手工修补法参见《电脑

爱好者》@PPP 年第 @U 期有关文章。）

IG.PV+2@ 补丁，如果你装的是 IE)PV 的第一版，

就需要装这个补丁，装上后就相当于 IE)PV+#（第二

版）了。

!"#$"%"&’( 内存优化工具，该软件无需人工

配置，它自己能根据你机器的情况生成最佳优化方案，

它把内存中的数据或程序进行压缩，以增大可用空间，

如我的 WV:X 内存，启动完后显示为 TW:X，虚拟内存

@AA:X 显示为 @TA:X，玩大游戏时，狂读硬盘的次数

大大减少。它绝对能使你的系统运行得更顺畅。另外，

IG.(3LX--6/40、M044:4L 等也不错。

)*+,-.+,-/ 01 2 一个优化硬件的程序，它能针

对你的 &2’、芯片组、DY2 模式等各种硬件情况进行

优化，特别对非 E./41 的 &2’ 和芯片组更为有用。可以

有 QR S WR 的性能提升。

快猫加鞭 01 2 在所有上网优化程序中，它是最

好的，几乎所有能优化的选项都进行了优化。它还能根

据你的机器配置进行专门优化。

3*4.’’ 一个专门进行磁盘碎片整理的小程序，

特点就是速度快，如果你也和我一样不能忍受 IG.8
5-=6 自带磁盘碎片整理程序的超慢速度的话，你就应

该试试它。

%,#0222 这是一个注册表修改器，功能强大，

不过我觉得它也是一个黑客软件，因为它不但可以修

改 许 多 =G.5-=6 注 册 表 内 容 ， 还 可 以 看 出

“!!!!!!”本来是些什么字符。它的使用很简单，

一看就明白。

经过这样两步之后，你的系统优化应该是比较彻

底了，下面我们再讨论一下日常使用中的维护问题。一

个简明有序的文件系统对日常使用很重要。这就是：

! + # ,-./

在硬盘上建一个 *4L9 临时目录，此目录虽为临

时目录，但最好长期留住，临时的意思是它里面装的东

西为临时试用的东西，不需要时就删掉。这适合已经上

网，而且经常下载试用新软件的朋友。一些不好归类的

程序如 &**、(4ZQAAA、<5 [ H-9?、4 [ \--7 等也可放在

里面。

对于安装时自动将安装目录定在 20-Z03L MG146 目

录的软件，就让它去那儿吧，它们通常都带有 ’.G.6/311
功能，不要时就卸载掉。如果卸载不完全或是你不小心

没有用 ’.G.6/311 而用了直接删除，在硬盘和注册表中

留下了垃圾时，就需要手工进行清除了。首先把原软件

目录或卸载不完全留下的文件加 +<GF/ 删除掉，再启动

注册表，输入软件名（不加版本号）进行查找，分析找到

的键值，把属于该软件的删掉（其它软件中也可能出现

你输入的字符串），以保持注册表的干净。瞧，是不是很

简单。当然你也可以用 &143.+=449 等优秀的反安装软

件，你只需在进行软件安装时启动 &143.+=449 的安装

监视器，平时无需启动，以免浪费宝贵的系统资源。

建一个 >-=.1-35 目录装你从网上下载回来的软

件，安装完后若以后不再需要，就删除它，若以后还要

用（再次装机时），就把它移到你备份数据的盘或目录

下，并在原文件名后加上你能识别它的说明。这样时间

长了才不会混淆。

网上的东西大多都是压缩过的，你解压时可以把

它解压在 H] , =G.5-=6 , /4L9 或你自己建的 *4L9 目录

下，然后定期清除这两个目录就行了。

可专门分一个区或用 Y3L46 目录来装你的游戏，

另外你的 :2^ 和从网上找的图片、小说等也应用专门

的目录来装。

上网的朋友应定期清理 H] , IG.5-=6 , *4L9-030?
E./40.4/ MG146 目 录 中 的 信 息 ， 此 目 录 是 浏 览 器 的

&3H<4，用来加快浏览速度的，里面就是你上网冲浪时

看过的东西，如果不清除它，你上网时看到的就可能是

以前的东西。而且它会很浪费硬盘空间，硬盘小的朋友

更要定期清除它。清除的方法是打开 E# 浏览器，选择

“工具”中的“E./40.4/ 选项”，在“常规”下的“E./40.4/ 临

时文件”和“历史记录”中点击“删除文件”和“清除历史

记录”。

怎么样，看完这篇文章，你是不是对 IG.5-=6 不

再那么害怕了，也学会了一整套的系统优化方法。再见

吧，重新装机的噩梦_反正我的机子已经稳定运行了近

十一个月，奇迹吧。来吧，你也行的！

$
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经常驾驭着 !"# 上网冲浪的朋友都知道，当我们

用它在前台浏览网页的时候，它还会在后台默默地充

当着“搬运工”的角色——— 将你看过的所有东西统统拷

贝到硬盘中，这样一来不仅可以提高日后浏览相同网

页时的速度，而且便于我们进行脱机浏览，因而省了不

少白花花的银子。

这些“偷运”回来的东西在 !"# 中被称为“!$%&’$&%
临时文件”，默认设置下，它们保存在“!$%&’$&% 临时文

件夹”() *+!,-.+/ *0&123’4’5 !$%&’$&% 678&9 中（本文

假设 ( 为系统盘），因此当系统盘被 (!: 破坏或出于

其它的一些原因我们不得不忍痛 63’14% 掉 ( 盘时，这

些用人民币换来的临时文件也就统统还给了电信局

; < ;，这对如我等自掏腰包的网民来说，可是一笔不小

的损失哦！在进行了几次这样的不公平“交易”之后，我

“闻鸡起舞”、“卧薪尝胆”，终于让 !"# 的临时文件夹练

就了一身“不死神功”，现捐献出来与天下的穷网民共

享。本神功主要由两大功法构成：

!"#$
0 1 2 30 1 2 3

所谓“移魂大法”，就是指将临时文件夹转移到非

+7$=3>9 指定的位置。在实际应用中，你可能会出于以

下几种情况而需要对临时文件夹进行移动：

!" 数据保护 比初级计算机爱好者级别高一些

的用户都绝不会将重要的文档和资料保存在 ( 盘里

面。因为无论是从 (!: 的攻击实例还是从非正常关机

引起的种种不良后果来看，受影响的一般都是 ( 盘，

而其它盘则往往安然无恙。因此，只要将临时文件夹转

移到非 ( 盘中，那些用钱“买”回来的临时文件自然就

“长命百岁”了！不过，你也别把问题想得太简单，因为

装了 !"# 的 +7$=3>9 非常“死心眼”，如果你用普通的

方法将临时文件夹转移到非它指定的位置后，是无法

使用其中的临时文件的。

正确的转移方法如下：启动 !"#"【工具】"
【!$%&’$&% 选项】"【!$%&’$&% 临时文件】"【设置】"【移

动文件夹】，在接下来的“浏览文件夹”窗口中选定一个

非 ( 盘上的“新窝”后，回到“设置”窗口，按下“确定”

按 钮 ， 这 时 屏 幕 上 会 弹 出 一 个 警 告 窗 口 ， 告 诉 你

“+7$=3>9 将重新启动以完成对 !$%&’$&% 临时文件夹的

移动。是否继续？”选择“是”，这时 !" 就会将 () *
+!,-.+/ 目录下的“0&123’4’5 !$%&’$&% 678&9”文件夹

“搬”到“新窝”里面，结束以后，+7$=3>9 会重新启动，

然后，你就可以在 !"# 中正常使用那些临时文件了。

需要说明一点的是，按此方法将临时文件夹移动

以后，如果你将 ( 盘格了重装系统，“幸存”下来的临

时文件夹你一时是无法使用的，这就需要对其进行导

入操作（请参考功法二）——— 千万不要用前面介绍的移

动临时文件夹的方法进行导入！！！笔者有过前车之

鉴，你就别再去犯傻了！

#" 重装系统 +7$=3>9 是越吃越“胖”的家伙，与

之相对应的当然就是越“走”越慢，碰上诸如此类的情

况，你一定会忍不住要对你的 ( 盘痛下“杀手”，但又

肯定心痛那已经交给电信局的话费，怎么办呢？

让我来告诉你：只需将 () * +!,-.+/ 目录下的

“0&123’4’5 !$%&’$&% 678&9”文件夹（注意！！我说的是整

个文件夹，而非文件夹中的所有文件）按常规方法复制

到非 ( 盘中即可，重装系统以后你再按我下面要教你

的功法将该文件夹导入 !"# 中就能正常使用里面的临

时文件了。

$" 喜迁“新居” 如果你想将在别处拉回来的临

时文件拷贝到自己的机子上使用，就需要按下面的方

法进行处理了：

将源机 () * +!,-.+/ 目录下的“0&123’4’5 !$?
%&’$&% 678&9”文件夹按常规方法复制到目标机的硬盘中

（出于安全考虑，还是以非 ( 盘为佳），接下来再在目

标机上对它进行导入操作（请参考功法二）。

注：前面所说的“按常规方法复制”均指在 +!,?
-.+/ 环境下进行。

!"%$
4 1 2 34 1 2 3

所谓“还魂大法”，就是指将非 +7$=3>9 指定位置

的临时文件夹导入到 !"# 中使用。

各位伸长耳朵听好了，现在开始传授本神功最厉

害的功法。从前面的叙述中我们已经了解到，用“移魂

大法”将临时文件夹赶出“老窝”以后，最后都不可避免

地要对其进行导入操作。因为如果不将它正确地导入

!"# 中，你不仅无法使用里面的临时文件，而且连用资
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用久了“瘟酒吧”，许多人越来

越对它的脆弱不满，随意折腾几下

就不行了，于是有人转向 !"，系统

共存就是不得不面对的问题。在

#$ 期 中 介 绍 过 一 款 叫 “%&’()
*+,-.”的软件，作者极力推荐，但是

我在安装 !" 时总是出错，好不容

易安装成功却又出现“蓝屏死机”，

在 /,012 中 ， 它 竟 然 不 能 识 别

“%&’() *+,-.”分的逻辑分区，想来

是这款软件的分区与操作系统不

能很好地兼容。无奈只好苦寻其他

方法，发现两种不借助于其他专用

软 件 而 能 够 较 好 地 保 持 !" 和

/,012 互相独立的方法。当然，如

果是其他的系统，下面的“方法二”

值得借鉴。

方法一：利用 34%56 $$ 不能

识别 *7"8$ 的特性。具体做法是

先用 /,012 制作的启动盘对硬盘

进行分区，分出安装 /,012 所需的

硬盘空间，当然是主引导分区了，

并 激 活 它 ， 然 后 退 出 。 重 新 用

34%56 $$ 启动，再用 9+,-. 命令分

区 ， 由 于 34%56 $$ 不 能 识 别

*7"8$ 分区，我们又能够分出一个

主 引 导 分 区 ， 这 个 分 区 自 然 是

*7"#5 格式，还可分出一个 *7"#5
的逻辑分区，供两个系统共用。

用 /,012 的启动盘启动后，可

以直接安装 /,012 了，由于这个分

区是 /,012 带的 9+,-. 激活的，自

然 就 是 它 的 “:” 盘 了 。 安 装 完

/,012 后，用 34%56 $$ 的启动盘

启动，运行 9+,-.，激活安装 !" 的

那个分区，用制作的三张 !" 安装

盘安装 !"，建议将 !" 分区在安

装时格式化成 !"*% 格式。这样

/,012 和 !" 就 分 别 装 在 不 同 的

分区，而且由于 *7"8$ 和 !"*% 互

不相容，两个系统互不干扰。当然，

启动的是指定的那个活动分区的

操作系统，启动另外一个系统得用

9+,-. 命令激活另外一个分区。这

样做当然麻烦，解决的办法是安装

“%&’() *+,-.”的启动管理器或其

他的启动管理器，由于是用 9+,-.
命令做的格式化，不存在兼容性问

题。

方法二：如果使用的是双硬

盘，可以将 !" 和 /,012 分别装在

不同的硬盘上，比如 !" 装在第一

个硬盘上，安装完毕后，重启系统，

进入 :;4% 中，将第一块硬盘禁

用，保存结果。这时，第二块硬盘升

为“主盘”了，对第二块硬盘进行分

区、格式化，然后安装 /,012。

如果遇到问题，可以利用昆腾

的硬盘工具（我用的是 3,-. ;’0<
’=>( 9?( /,0+?@- 的 *,A>:?BC
D$6 EF，它提供整个硬盘或分区间

的拷贝 G 将现有的整个操作系统从

第一块硬盘“搬”到第二块硬盘，然

后在第一块硬盘安装另一个操作

系统。这样就有双操作系统了。

启动时，如果不禁用第一块硬

盘，系统就从第一块硬盘启动，否

则，从第二块硬盘启动。虽然要进

入 :;4% 进行设置，但这样却是

彻底地互不干扰，就像是使用两台

独立的计算机。而且，我们通常很

少频繁地在两个系统中切换，我认

为这不失为一种好方法。 $

源管理器查看这些文件的基本权利也没有（你只能从

文件夹属性中看到里面有多少个文件，占用了多少磁

盘空间）。而事实上 HIJ 只为我们提供了移动临时文件

夹的功能，要想实现临时文件夹的异地导入则必须通

过修改注册表来实现。

懂注册表编辑器的朋友可以跟着我进行如下操

作 ： 运 行 注 册 表 编 辑 器 ， 依 次 进 入 KLIMN :OP<
PI!"NO%IP Q %?9)@’(> Q ;,R(?-?9) Q /,0+?@- Q :S(<
(>0)D>(-,?0 Q ITBA?(>(，将“O->( %U>AA *?A+>(-”子键下

“:’RU>”中的原临时文件夹的默认路径替换为现在你

想导入的临时文件夹的路径，如“IV Q W7:LOX Q H0)>(<
0>) 临时文件”（忘了告诉大家，在将临时文件夹复制到

非 : 盘中以后，可对其任意更名），然后对“%U>AA *?A+<
>(-”子键下的“:’RU>”也进行同样的处理。4L！你现在

可以退出注册表编辑器，打开 HIJ，好好地享受免费

“上网”的乐趣吧！

不懂注册表编辑器的朋友也别着急，你可以在“记

事本”中写入这么一些内容：

PIYI3H"F
ZKLIMN:OPPI!"NO%IP Q%?9)@’(> Q;,R(?-?9) Q/,0+?@- Q:S(<
(>0)D>(-,?0 QITBA?(>( Q%U>AA *?A+>(- [
\:’RU>\ ] \需导入的临时文件夹路径\
ZKLIMN:OPPI!"NO%IP Q%?9)@’(> Q;,R(?-?9) Q/,0+?@- Q:S(<
(>0)D>(-,?0 QITBA?(>( QO->( %U>AA *?A+>(- [
\:’RU>\ ] \需导入的临时文件夹路径\

（注：书写路径时应将“ Q”写成“ Q Q”，如“IV Q QW7:LOX Q QH0)>(<
0>) 临时文件”）

写完以后将其保存为以 PIY 为后缀名的注册表

项目文件，如 :’RU>B’)U6 (>=，然后用鼠标双击执行，你

就可以在 HIJ 中使用非默认路径下的临时文件了。

文章写到这里也该结束了，不知我的这套“不死神

功”你学会了没有？如因本文而让你省下了银子，到时

可别忘了请我的客哟！ $
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提起 #$ % &’( 主板，相信不少攒机爱好者都非

常熟悉：绿的或者黄的主板上镶着一块芯片，一块不

大不小的散热片盖在上面，上书：“#$&’(”。

这种主板虽然价格便宜，但是缺点很多：死机、

)*+,()- 出错、不能启动、不认硬盘、不能用 ./0 线

内存⋯⋯但这一切都不能阻止人们购买的欲望，因为

它便宜。

一天朋友送来一台机子说是 1*2 弄坏的。我打开

一看，#$&’( 主板，34* 的 5*(-。按老方法就是了，

刷写 5*(-6 到一经销商朋友那想借一块好的 #$&’(
来刷新，谁知他只有几块在 1*2 风波之前就坏了的板

子。不是病毒弄坏的，5*(- 应该没坏。

拿回来的这几块 #$&’( 是黄色的，而病毒破坏

的 #$&’( 是绿色的，其他好像都一样。先启掉坏的

5*(-，拔出一个“好的”5*(-，插在上面，开机，没有反

应6 14(- 放电试试，不管用6“是不是这个 5*(- 是个

坏的7”又拔下一个，插上去，还是不管用6“这个也是

坏的？”又拔下一个，不管用6 还想再拔一个，没了，就

三块 #$&’(。这下可愁坏我了，没有好的 5*(- 怎么

办，只能 到网上 去下载 一个 #$&’( 的 5*(- 文件

了。文件下载了用什么写进去呢？用我的主板试吧。

我那可是 3)3’, 的，不知行不行，试试吧。启动后，

拔掉 3)3’,，插上 34*，运行 34*893-2，读入

#$&’(: 5*+，开始写，还真写进去了。赶快把写好的

34* 插到 #$&’( 上，开机，启动了6 正在高兴，发现

这块 5*(- 不是这块主板上的，而是拿来的那三块上

的其中一个。心里纳闷，“不是病毒破坏的 5*(- 重新

刷写也能好？”赶快把那几个 5*(- 都刷新了一遍。然

后依次往主板上一插，果然不出所料，个个都启动

了。原来这 #$&’( 的 5*(- 还真爱坏，要不是这 1*2
病毒，还发现不了哩。

后来又有一次，帮别人用 #$&’( 试一些旧的;<
线内存，试着试着，这 #$&’( 就不启动了，放什么内

存都 不管 用， 就 是不 启动 。 我按 此法 刷 新了 一遍

5*(-，果然有效。

如 果你 也有 正在 沉睡 着的 #$&’(， 不如 刷刷

5*(- 试试？ $
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#湖南 李俭川 梁科山

56789:56789:
我 的 机 器 上 装 有 金 山 词 霸 ，

!"#$#%"#&’( ) 运行正常。而装上中

文之星后，启动 !"#$#%"#&’( ) 便弹

出错误信息：程序执行了非法操

作！退出中文之星，再启动 !"#$#*
%"#&，结果同样不能启动。于是调

出配置文件 +,-( ,-,，将 .+,-/#+%0
中的 1#2/ 3 45 6 4%$27 6 4%$27( 898 去

掉。再重新启动 :,-/#+%，问题就

解决了。后来发现是金山词霸与中

文之星不能同时在开机时启动，否

则启动 !"#$#%"#& 就不能成功，而

当启动了 !"#$#%"#& 后再运行它们

就不会出现问题了。

无独有偶，一位同事在已经装

有中文之星的机器上装上金山词

霸后，发现 :#7/;< 中的公式编辑

器不能使用。便建议其如法炮制，

将 +,-( ,-, 改 动 一 下 ， 问 题 解 决

了。

;<56=>?@ABC;<56=>?@ABC
笔者用 =7$84 台式扫描仪扫描

的书页图片在 !"#$#%"#& 中进行校

正时发现只能以 >?) 或者 ;) 度旋

转，而不能以任意角度旋转。几经

周折，发现在扫描时默认的 @,-8
27$ 类 型 是 导 致 该 问 题 的 症结 所

在。要对这种 @,-8 27$ 类型的图像

以任意角度旋转，可以用其他工

具 ， 如 AB C DEF GH I#7 :,-*
/#+%。

DEFG;<HIJKDEFG;<HIJK
在扫描得到的图像中，往往

由于纸太薄，出现一些背面的文

字或图形，使得图像不清晰，非常

令人恼火。实际上解决这个问题

并不难。首先选择命令 JK2L8"
=/MN%$"O7,L"$-8%% P 4#-$72%$( ( ( 调

整 .O7,L"$-8%% 0，图中不需要的阴

影会慢慢消失。单击 DH，得到了

亮度增加、阴影得到极大抑制的

图像。因图的亮度太大，同前调整

但减小亮度，预览时阴影不会再

出现，也就是亮度的变化对阴影来

说是不可逆的。

L;MN56OPL;MN56OP
在 !"#$#%"#& 中经常会出现绘

图工具无效的情况。这是因为绘图

工具只能应用在工作图层或者在

工作图层上的选取范围内，否则绘

图工具是不能使用的。

要检查当前是否在所选取的

范围，先要确定你没有用 E$71 Q B
热键将选取的范围边缘隐藏起来，

或者按了 R 键切换到 RN,4ST2%S
模式检查选取了哪些像素。当你发

现自己要在所选取的范围之外绘

图，则选择命令 U8184$"V8%8184$
取消选取，当然你也可以使用命令

U8184$"J-W87%8 来切换选取与未选

取的区域。 $

#$%&’()#$%&’()#$%&’()
!#山东 李亚伟山东 李亚伟

前两天和一位好友为了资源共享（主要为了打游戏）组建了一个局

域网，只是建这个网就花了我们不少电话费，更别说以后玩游戏时的电

话费了，后来终于想到了一个办法——— 局域网电话。

我们用的都是 >)T 的网卡和一个 >)T ? 口 BXOY 网线用的是双绞

线，后来发现网卡只和双绞线中的四根线相连，而其余四根没有用。于是

我们找了两个旧电话，把听筒卸了下来，由于电话听筒有两根线连到耳

机，两根线连到话筒，而我们只用两根线，所以要把连耳机的一根线和连

话筒的一根线用铁丝并联起来，再用绝缘胶布包好。然后把双绞线的外

皮剥开（有 BXO 的只能剥开接 BXO 以前的双绞线），找出其中没有用到

的四根线中的两根线并且把它们剪断，然后把听筒连上（为了使用方便

可以在听筒和网线之间加点电话线），这样两个听筒之间就组成了一个

回路（两个人应同时进行以上操作）。不过现在还不能通话，还要在两个

听筒之间串联上一个电源（; 伏足以），这样网络电话就完成了。如果该

局域网扩充到三个人或三个人以上的话，也可以用以上的方法把听筒串

联上去，不过为了通话的质量必须加大电压但不要超过 Z[\]安全电

压）。如果不想加太大的电压又想得到较好的通话质量，你可以自己做一

个放大电路，或者干脆买台电话交换机，或者⋯⋯

总之用这“玩艺”省了我不少电话费。（注：此“网络电话”只能用于

>)T 网卡和 BXOY 对 >))T 网卡不适用。） $



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # $$ ·!"·

#山东 李瑞祥

YZ

&&&
!"!"!"
’’’

,
-
.
/

单位网络中有一台微机现在决定拿出来作为单机

使用，当然它的网卡也要上交了。本来我们也没当回

事，在 #$%&’ 中这样做也没出现什么事，但是在 #$%
%( 中就不这么简单了。启动 %( 后出现如下提示：“服

务控制管理器 在系统启动时至少有一个设备或驱动

程序产生错误。详细信息，请使用事件查看器查看事件

日志”。按 )*+, - .,* - /0, 登录进入 %(，进入“事件查

看器”，发现提示“事件详细资料：102,*03 1(4’56& 7)$
.829*0+ /+:;0+ 服务宣告失败，错误原因如下：附加到

系统上的设备没有发挥作用”。102,*03？怎么这么熟悉<
仔细一想，这是我们以前给这台微机装的网卡的名

字。原来是网卡拆掉后而

驱动程序还在造成的，依

照 我 们 以 前 使 用 #$%&’
的经验这好办，只要进入

“控制面板”，在“系统”中

将 该 设 备 的 驱 动 程 序 去

掉即可。按照这个想法进

入 %( 的控制面板中的系

统，但是发现里面的内容

和 #$%&’ 时 不 一 样 了 ，

无 法 直 接 删 除 网 卡 等 设

备。

怎么办= 还有一招，

那 就 是 直 接 从 注 册 表 中

删除。在“运行”中键入

“+0>08:*”进入注册表编辑

器，先导出注册表，作了

一个备份（以防错误的操

作带来严重的后果），再

以“102,*03 1(4’56&”作

为关键词进入搜索，发现

有该字符串的地方就进行删除，在删除的过程中发现

有一些项目不允许进行删除，不管它，继续进行。就这

样把能删的项目都删除掉后重新启动计算机，但是错

误的提示仍然存在，看来 %( 和 #$%&’ 虽然界面相

似，但是确实有不一样的地方。第二天，操作网络中的

微机时，查看“控制面板”中的“网络”这一项，发现里面

多了好些内容（其实以前也看过“网络”这一项，只是没

留意），马上打开那台已作为单机使用的微机，进入“控

制面板”"“网络”，点击“适配器”，天啊，发现在下面的

网络适配器栏中，“102,*03 1(4’56& 7)$ .829*0+”居然

舒舒服服的躺在那儿，立刻点击“删除”将其删掉，在删

除的过程中有一个警告提示，确定即可。

删除完毕后，重新启动计算机，有关 “102,*03
1(4’56& 7)$ .829*0+ /+:;0+”的错误提示就不再出现

了。 $
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虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱虚拟光驱

毁 于碎片
#广州 侯蒙

前几日# 小

生 俺 用 $%&’()
*+,&%-./0 1 做了

一 张 盟 军 敢 死

队 ——— 23. 4*++
56 ,(’7 的虚拟

光盘。做完后惊

觉近日装删软件无数# 硬盘一定碎片多多# 于是祭起

8%9:; 自带的碎片整理程序 # 谁知进行到 <1= 的时

候# 不但不把下面的碎片往上搬# 反而把上面的文件往

下搬，俺也没在意# 让显示器“休眠”后就去吃午饭# 心

想午饭后一定可以巨爽一把“超静敢死队”。谁知回来

一看# 碎片整理完成度从 <>= 跳回了 <1= 。当时吓了

一跳# 出了一身冷汗# 连忙停止整理。苦思冥想下想起

做虚拟光盘时# $%&’(*+,&%-./0 1 曾经提醒俺“盟军”是

一张多轨光盘。看来问题就出在这里# 由于多轨光盘轨

与轨之间有一些空白的扇区。$,/0 1 做虚拟光盘时也

照样在硬盘上留下了这样的空白扇区# 而碎片整理误

认为是未使用区域而进行搬移（俺这是自己瞎掰的，还

望高手来指正：）。

当俺插入虚拟光盘后# 果然不出所料# 系统提示找

不到应存在的簇。唉?没办法# 重做吧。俺“弹出”虚拟光

盘# 无意中又按了一下“插入”# 嘿# 居然又行了# 可是正

当俺势如破竹的打到第八关连杀数敌准备存档退出吃

饭时才发现俺辛辛苦苦存的档全都不见了，真是⋯⋯

唉，小生俺有此悲痛经历，所以在这里提醒大家要小

心# 千万别让自己辛辛苦苦的劳动成果“毁于碎片”啊?
另外俺还发现 @A*9B%CD 在扫描存有虚拟光盘的分区时

也会有进度跳回的情况发生，不过好像并没有什么影

响。 $

某个允许多用户安装的正版网络版

软件，原光盘安装一切正常，今需要将安

装程序在每一部机上进行备份。在硬盘

上建一目录，往上“通拷”，拷到某文件时

总是提示复制错误，拷贝中断，经检查并

非硬盘错误。后发现光盘上有些名字怪

怪的文件，还有一个文件居然无名字，那

些怪怪的字符并非 EFGH、IJ 之类内码

的中文。这些文件无法复制，无论是在

8FK,58@ 还是 ,5@、L4255M@ 下。由

于笔者经常使用虚拟光驱 $%&’(*+ 4,N5O 玩游戏，灵

机一动，何不用它一试呢？既可解决问题又可压缩数

据，减小体积。几分钟后果然灵光，近 P11OE 的文件做

成了 >/OE 的虚拟光驱文件，那些怪文件一个不少地

躺在虚拟光驱文件里。从虚拟光驱上安装，一切正常。

究其原因可能是光盘进行了某种加密。 $
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朋 友 的 一 台 老 显 示

器，瘫痪在那里已有些时

日。真是“试”之无“位”，

弃之可惜的“死机”。前些

日 子是 颜 色 混 乱 ， 紫 一

块，黄一块。打字，阅读文

件嘛，还勉强“对付”，可

游戏、制图，那真是胡子

眉毛一把抓。又过了一些

时日，屏幕上下直抖动，

帧幅越来越小，行幅左右

摆 动 ⋯⋯ 荧 光 屏 也 闪 烁

频繁，刺人眼睛。亮度也

慢慢地暗了下去。呵，这

家伙，彻底罢工啦:
囊中羞涩的缘故，朋

友求助于我。想不到过去

无线电爱好者的伎俩，竟

也 派 上 用 场 。 挤 身 于

);<= 的行列已四、五年

时间了，电脑硬件、软件

原理虽弄不太清楚，显示

器 与电 视 机 的 荧 光 屏 道

理是可借鉴的吧: 只要显

示器集成块未坏，它的外围元器件是可动手修复的。

6> 荧光屏不亮，怎样动手修理呢? 看来只有先修

理亮度了。打开显示器外壳 4断电情况下 5，将荧光屏

下面一排焊有电位器的电路板取下，见到一排焊有六

个可变电位器，依次记录每个电位器的阻值。它们是：

@16 亮度 61A#，@18 对比度 .1A#，@1- 行幅 81A#，

@10 行频 61A#，@1. 帧幅 611A#，@1/ 帧频 61A#。正

好来个对症下药:
荧光屏不亮：首先测得 @16 阻值很小，几乎等于

零 #。然后换焊接新的 61A#电位器 4注意：用电烙铁

焊接时，一定要用铜丝将烙铁外壳接地，或者在焊接

时将烙铁电源拔掉 5。开机一试，荧光屏亮了，可是屏

幕扭曲闪烁的光栅，怎么也稳定不下来。索性把六个

电位器全都换成新的，其实也只不过十几元钱而已。

在换 @1- 行幅 81A#时，因无此规格，所以只简单地

将电位器左右焊头对调，这是权宜之计。经过帧、行和

亮度对比度的反复调试，显示器的一部分总算脱胎换

骨了。不过亮是亮了，一张“白纸”又怎能画出美丽的

彩色图画呢?
8> 显示器被磁化。显示器被有强磁场的东西所磁

化，如未经磁屏蔽的低音喇叭等，只要不是显示器内

消磁器烧坏，可以用粗铜丝做成短路环，在显示器外

围前后来回移动几次，每次可见色斑减小，直到色斑

完全清除掉。

如果以上办法不能奏效，有可能是消磁器烧坏，

出现故障。打开显示器外壳 4断电情况下 5，在显示器

尾管处的电路块上，有一 6> 7 2 6> - 2 8> 1 厘米的分立

元件，型号：BC78 D E，F87@B871。用万用电表欧姆档

测一下，只要有任两脚断开，即是烧坏了，换上新的即

可恢复正常，最好按原显示器的型号。

-> 聚焦失调。朋友急不可待地上机操作，失望地

说：“字迹笔划模糊不清，图片成糊画了。”别着急，这

是聚焦失调所致。打开原显示器外壳 4当心:行输出变

压器输出高压达一两万伏，危险:小心操作 5。
在显示器底板后面，看到聚焦电位器，是无旋转

柄的，要用无磁性起刀 4不锈铜或者用塑料棒，筷子削

成 5 边仔细调谐，边从镜子反射的荧光屏上观察聚焦

效果，直到字迹清晰满意为止。

实际上这台显示器电器性能很不错，只是被一些

外围分立元器件所牵连罢了。好在这台显示器没有高

压打火现象，修理到此结束。各位 );<= 们，围绕外围

分立元器件“做文章”，是大有作为的，可救活一大批

瘫痪的显示器，使它们物尽其用。 $
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网上浏览的时候，肯定

遇到过这样的网页：迎面是

一幅山水风景，俏丽的山倒

映在明镜般的水中，涟涟的

波光令人心里也跟着清波荡

漾⋯⋯于是惊奇于网页主人

的网页编辑技巧，幻想着有朝一日自己也能够在主页

中添加上这样的神来之笔。其实，要获得水中倒影效果

并不难，只要通过 #$%$ 小程序来实现就成了。

一、准备一个自己中意的图像文件

理论上，任何图像都可以用来产生水中倒影的

效果。但是从逻辑上来说，还是找一幅本来就有水的图

像为好。我自己认为，制作水中倒影效果最合适的图像

就是瀑布。

找到一幅瀑布的图像，如果必要的话，使用 &’()(*
+’(, 等图像处理软件将其裁剪得当。这里作为例子，

使用如题图所示的图像文件。

由于这是一幅立式图像，使用 &’()(+’(, 将图像

的上部和下部稍微裁掉一些，使得在将来制作出的网

页中的效果不至于太高。最后再用 &’()(+’(, 打开处

理好的图像，通过 -.$/0"-.$/0 +120 指令打开图 ! 所

示的对话框。

首 先 禁 止 这 个 对 话 框 中 的 复 选 项 目 3(45)6$14
&6(,(6)1(45，
而后将 718)’
和 901/’) 框

中 的 数 字 分

别 改 为 :;;
和 <;;，单击

=> 按钮，保

存图像，再使

用 ?3@+00
等 图 像 处 理

软件将 A ,58 格式转换为 A B,/ 格式，最后得到 C$)06*
D$EEA B,/。

二、将 !"#" 代码插入主页文件中

为 了 将 #$%$ 代 码 插 入 主 页 文 件 ， 需 要 有 一 个

9FGH 编辑器。常见的 9FGH 编辑器有很多，这里以

使用 70I 70$%06 JK !A ;" 为例。如果你没有这个程

序，可以通过绝对路径名 D),L M M D),A 51.)0EA 40) M ,NI M
51.)0E40) M C14J< M ’).E M C0IC%JK"A 21, 从 网 上 下 载 一

个共享版本的安装文件，大小为 :A OGP。

下载结束以后将程序安装好，启动打开图 " 所示

的工作窗口。

在 光 标 处 即QP=@RS 和 Q M P=@RS 之 间 插 入

下面一段代码：

QT04)06S
Q$,,E0) $6T’1%0 U V?4H$W0A B$6V T(80 U V?4H$W0A TE$55V

C18)’ U V:;;V ’01/’) U V<;;VS
Q,$6$. 4$.0 U VT6081)5V %$EN0 U V?,,E0) IX Y$I1( 31NTT1
ZCCCA $4DX)0$.A T(.[VS
Q,$6$. 4$.0 U V605V %$EN0 U V!VS
Q,$6$. 4$.0 U V1.$/0V %$EN0 U VC$)06D$EEA B,/VS
Q,$6$. 4$.0 U VC$%5,008V %$EN0 U V:;VS
Q,$6$. 4$.0 U V,065,0T)1%0V %$EN0 U V!;VS
Q,$6$. 4$.0 U VD$6C$%14/V %$EN0 U V";;VS
Q,$6$. 4$.0 U VC148V %$EN0 U V!;VS
Q,$6$. 4$.0 U VC148%$6%$EV %$EN0 U V<VS
Q,$6$. 4$.0 U VC148%$6.14V %$EN0 U V<VS
Q,$6$. 4$.0 U VC148%$6.$\V %$EN0 U V!<VS
Q,$6$. 4$.0 U V’$ED60DE0T)V %$EN0 U V]=VS
Q,$6$. 4$.0 U V(%061./V %$EN0 U V]=VS
Q,$6$. 4$.0 U V(%061./^V %$EN0 U V;VS
Q,$6$. 4$.0 U V(%061./RV %$EN0 U V;VS
Q,$6$. 4$.0 U V)0\)5T6(EEV %$EN0 U V.XC(68A )\)VS
Q,$6$. 4$.0 U V)0\))X,0V %$EN0 U V2((.14/VS
Q,$6$. 4$.0 U V)0\)%5,$T0V %$EN0 U V;VS
Q,$6$. 4$.0 U V)0\).14D(4)V %$EN0 U VKVS
Q,$6$. 4$.0 U V)0\).$\D(4)V %$EN0 U V!O"VS
Q,$6$. 4$.0 U V)0\)(DD50)V %$EN0 U V"_;VS
Q,$6$. 4$.0 U V)0\)5,008V %$EN0 U V"VS
Q,$6$. 4$.0 U V)0\)D(4)V %$EN0 U V90E%0)1T$VS
Q,$6$. 4$.0 U V)0\)I(E8V %$EN0 U V]=VS
Q,$6$. 4$.0 U V)0\)1)$E1TV %$EN0 U V]=VS
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$%&’&( )&(* + ,-*.-/01*, 2&34* + ,5!,6
$%&’&( )&(* + ,-*.-/7&89:, 2&34* + ,;<=,6
$%&’&( )&(* + ,>*.-=?93@, 2&34* + ,5A,6
$%&’&( )&(* + ,>*.-=?93B, 2&34* + ,5A,6
$%&’&( )&(* + ,>*.-=?93C, 2&34* + ,"A,6
$%&’&( )&(* + ,>*.-?93@, 2&34* + ,5"",6
$%&’&( )&(* + ,>*.-?93B, 2&34* + ,5"",6
$%&’&( )&(* + ,>*.-?93C, 2&34* + ,D"",6
$%&’&( )&(* + ,>*.-E4(%F(%, 2&34* + ,A,6
$%&’&( )&(* + ,>*.-E4(%=%8, 2&34* + ,A,6
$%&’&( )&(* + ,>*.-=0)*F(%, 2&34* + ,A,6
$%&’&( )&(* + ,>*.-=0)*=%8, 2&34* + ,A,6
$%&’&( )&(* + ,>*.-=0)*F)G3*, 2&34* + ,A,6
$%&’&( )&(* + ,’*GH98*, 2&34* + ,IJ,6
$%&’&( )&(* + ,’*G30)K, 2&34* + ,IJ,6
$%&’&( )&(* + ,’*G)*:L’&(*, 2&34* + ,IJ,6
$%&’&( )&(* + ,’*GL’&(*)&(*, 2&34* + ,MN3&)K,6
$%&’&( )&(* + ,/-&-4/(/G, 2&34* + ,F)O&K* &%%3*-,6
$%&’&( )&(* + ,(*(8*3&P, 2&34* + ,DAAA,6
$%&’&( )&(* + ,%’09’0-P, 2&34* + ,#,6
$%&’&( )&(* + ,Q0)=;I?, 2&34* + ,DA,6

=9’’PR P94’ N’9:/*’ 89*/)S- /4%%9’- E&2& T-(UV
$ W &%%3*-6
$ W H*)-*’6

再将代码段上面编辑器中的 $>X>O<6 和 $ W >XY
>O<6 的 文 本 内 容 即 Z9H4(*)- >0-3* /79438 N* -P%*8
7*’* 用网页的名称例如“山水阁”来代替，而后将文档

保存为一个 [>QO 文件 T例如“山水阁 V 7-(”U。

三、制作滚动字幕

为了不时地从波光涟滟中滚动出几句话画龙点

睛，上述的 E&2& 代码段

中 引 用 了 一 个 (PY
:9’8V -.- 文件以加上字

幕的效果。因此需要制

作 一 个 文 本 文 件 (PY
:9’8V -.-，其格式及内容

见图 #。

四、获得其它必要的文件
为了实现上述代码决定的水中倒影效果，还需要

几个重要的文件，分别是 F)LPV H3&//、F)3&K*V H3&//、
O:&’*V H3&//、F)3&K*V \&’。这些文件可以从一

个叫做 F)LP E&2& 的共享软件中获得。如果没

有安装这个共享软件，可以通过下面的绝对

路 径 名 来 下 载 其 DV ! 版 本 的 安 装 文 件 ：

L-%] W W L-%V 80G0-&3V H9( W %4N W (0H’9 W %H W
/0(-*3)*- W :0)^" W \&2& W &)\&2&D!V 10%， 大 小 为

#55_‘C。下载安装好以后，即可在相应的文

件夹中找到上述的 V H3&// 文件及 V \&’ 文件。

五、获得最终的效果

将上述各个文件存放到一个统一的文件

夹 T例如 (P%&G* U 中，而后点击制作出来的

[>QO 文件 T这里就是“山水阁 V 7-(”UR 即可

启动默认的浏览器显示你的工作成果了。

作为一个主页，当然不能就

这样一幅山水画就完了。可以

再加上一个链接。

使用 I*-=H&%* ?9(%9/*’ 等

网页编辑器将“山水阁 V 7-(”文

件打开，在网页的最后插入“水

之畔，山之巅，相逢即是缘”，同

时插入链接使其链接到相应的

下层网页，最后的效果见图 !。

当然，需要的话，还可以顺便加

上背景颜色、背景音乐等要素。

现在你来试验试验，应该会制作出类似效果了

吧。什么a显示不出来期望的效果a那要怪你自己] 存放

上述所有必要文件的文件夹名称不能使用中文！

由于使用的 b&-*’L&33V \%G 是立式的，访问者刚一

打开主页的时候，首先显示的将主要是图像的静止部

分，难免会觉得平淡，而当逐渐向下滚动显示出图像的

动态部分的时候，自然会觉得惊喜，这个时候最后的链

接又显示出来了，自然会引起继续访问的兴趣⋯⋯

六、获得其它的 !"#" 效果

水中倒影不过是种种 E&2& 小程序中的一个典型

代表而已。如果你愿意，诸如下雪、变形、图像交互渐暗

隐藏等几十种效果均可信手拈来，前提是你要安装

F)LP E&2& 程序。安装了这个程序以后启动它打开图 "
所示的巫师对话框。

于是，c 大类 !A 种 E&2& 效果 T包括本文涉及到的

水中倒影 U 代码随时可以拷贝到剪贴板继而在 b*N
b*&2*’ ^d 中粘贴使用⋯⋯

利用现成的代码 e编制网页的时候，免不了要反复

修改一些参数以获得满意的效果。所以这里还要再提

醒一句] 预览中间效果的时候，最好使用微软浏览器，

这样修改调整代码并保存以后，只要单击微软浏览器

工具栏上的“刷新”按钮即可显示调整以后的效果。

将 制 作 出

来 的 [>QO 文

件、涉及到的图

像文件连同每种

效果对应的必要

文件作为主页文

件上载到主页所

在的服务器上以

后，访问的客人

就会看到 E&2& 小

程序创造出来的

奇妙效果了。 $
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你也许见过这样

一些游戏! 方向不是

用键盘来控制! 而是

有几个按钮! 用鼠标

点一个往右，点另一

个往左，是不是很别

扭" #$ 和 %&’()*+& 从

,- . 以后增加了对键

盘的支持，我们没有

理由不用它。

大 家 都 知 道

/*0*()12+’ 是基于事件

驱动的一种语言。有

关键盘的事件是 34)5
67&8’- 489&:34;8 和

34)67&8’- 489&:6+。启

动键盘事件的方法很

简 单 ， 只 要 在

/*0*()12+’ 程序中加入一句<
34)67&8’- 489&:34;8=489&:6+> ? :461@68)’248A
其中 :461@68)’248 是当按键被按下 =松开 > 时启动

的 /*0*()12+’ 子程序。注意< :461@68)’248 后不要加括

号。但是只有这些是不够的! 总不能随便在键盘上敲一

下就执行程序吧B 更重要的是我们要知道哪个键被按

下去了! 这在 #$ 和 %&’()*+& 中是不同的。

!"#$%&’"：

34)67&8’- 489&:34;8 ? :461@68)’248A C C 定 义 你

的键盘子程序

34)67&8’- )*+’61&$0&8’( =$0&8’- D$EFGH%>A C C
捕获键盘事件

在 :461@68)’248 = > 子程序必须传递一个隐藏的变

量 ! @68)’248 :461@68)’248=& > 其 中 & 是 被 按 的 键 !
&- ;I2)I 是这个键的内部码。用 J’128K- @147LI*1L43&
=&- ;I2)I >可将内部码转化成字符。这样就可知道究竟

哪个键被按下去。

()*
#$ 的语句比较简单，它不是用 &- ;I2)I 而是用

;2834;- &0&8’- 9&:L43& 来得到被按的键的值，并且不

需要传递 & 变量。

同样用 J’128K- @147LI*1L43& =;2834;- &8&8’- 9&:5
L43& > 可将内码转化为字符。不过要记住转化成的字

符是大写的。

下面一段程序可以让你知道按下了哪个键：

34)67&8’- 489&:34;8 ? ’&(’9&:A
@68)’248 ’&(’9&: = >
M 0*1 9&:)43& ? &0&8’- 9&:L43&A
0*1 9&:)I*1 ? J’128K- @147LI*1L43& =9&:)43& >A
*N&1’ =O你按下了O P 9&:)I*1 P O键O >A

Q
具备了以上的知识! 让我们来看一看怎样用键盘

来操纵游戏。

假设 *< 向左走 3< 向右走

34)67&8’- 489&:34;8 ? )48’14NA
@68)’248 )48’14N = >

M 0*1 9&:)I*1 ? J’128K- @147LI*1L43& =;2834;- &0&8’- 9&:5
)43& >A

2@ =9&:)I*1 ? ? RSR> K4N&@’ = >A
2@ =9&:)I*1 ? ? RFR> K412KI’ = >A

Q
其中 K4N&@’ = >和 K412KI’ = >是控制移动的函数。

不过如果你想给自己的主页加一些隐藏情节! 比

如在键盘上键入 (I4; 7& ’I& 748&:⋯⋯那么这一点

倒是不难的，往下看吧。

34)67&8’- 489&:34;8 ? (+&)2*NA C C 定义键盘事件函数

0*1 9&:(’128K ? O(I4; 7& ’I& 748&:OA C C 定义秘技

9&:(’128K ? 9&:(’128K- ’4T++&1L*(& =>A C C 将 秘 技 字 符 串 转

化成大写

0*1 9&:)I*1A C C 定义接受键盘字符的变量

0*1 K&’(’128K ? O OA C C 定义字符累计成的字符串变量

@68)’248 (+&)2*N = >
M9&:)I*1 ? J’128K- @147LI*1L43& =&0&8’- 9&:L43& >A C C 接受

字符

K&’(’128K ? K&’(’128K P 9&:)I*1A C C 累计成串

2@ =K&’(’128K- N&8K’IU 9&:(’128K- N&8K’I > C C 得 到 的 字 符

串应比秘技的长

2@ =K&’(’128K- (6V(’128K = =K&’(’128K- N&8K’I W
9&:(’128K- N&8K’I >

K&’(’128K- N&8K’I > ? ? 9&:(’128K > C C 判断 最近 接受 的

字符串是否与秘技相同

M C C 现在调用隐藏情节

;2834;- *N&1’ =OK20& :46 748&:O>A C C 此处可以调

任何程序

K&’(’128K ? O OA C C 清除键盘缓冲

Q
Q

/*0*()12+’ 是为浏览器而设计的! 它可以控制网页

中元素所有的属性! 只有与 I’7N 结合起来! 才能真正

发挥它的威力。以上的知识也只有与 I’7N 结合! 才能

使网页更加智能化、人性化! 创造出惊人的效果。 $
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本文讲的是如何破解游戏，其中有不少的汇编语

言的知识，如果大家能按步骤一步一步的进行实验，相

信你的汇编语言水平一定会有很大提高。如果你是位

游戏老鸟，没有什么游戏能难住你，看完本文就能制作

出无需游戏工具的“永久”不死版游戏，救各位游戏菜

鸟于水火之中。

我们知道，利用 !"#、$%&’(%)*’+ 等游戏工具可

以查找出游戏中主角生命值变量在计算机内存中的物

理地址，进行修改，这些游戏工具还可“锁定”这些地址

的数据，这样，我们在游戏中就有死不完的命了。但是，

这种方法离不开游戏工具，在每次游戏之前还必须进

行一番查找 ,有的 -./ 系统下的游戏工具提供了存储

查找记录的功能，但在 012345) 下的游戏工具都没有

提供此功能，因为在 012345) 系统中分配给游戏的是

虚拟存储器，所以每次游戏所占用的物理地址一般是

不同的，故不可能调用以前查找的记录 6。与这些在游

戏时修改内存的方法不同，我们在制作“永久”不死版

游戏时是修改游戏的汇编指令，因为在游戏中必有对

存储生命数值的变量减一的指令 ,指令 7 86，还需要有

检查该变量是否为零的指令 ,指令 7 96。我们要做的就

是找到这两条指令，并进行修改就行了。

俗话说：工欲善其事，必先利其器。我们要做的事

听起来虽然简单，但是如果没有好的工具来帮忙，在成

千上万的指令中准确的找到这么几条语句并不是一件

容易的事。我们先来看看我们需要些什么：:;< 以上的

计算机 ,你不会还在用这样的老古董吧！ 6，/4=* 7 1>’
,大名鼎鼎的调试软件，后文简称 /?，我用的是 :@ 9A
=4+ 012345) 版 6，!"# 或类似的游戏工具，BC4DE: 或

类似的脱壳工具，FG*+%#31* 或类似的 8< 进制编辑器，

特别推荐号称黑客编辑器的 H1’5，它不但能进行 8<
进制编辑，还能以汇编指令的形式进行编辑。

/4=* 7 1>’ 是一个软件除错工具，拥有相当于硬件

侦错器 ,I%+35%+’ 7 G’J’G 6 的能力K 使它能凌驾于一般

的除错软件之上。它使用 :;< 的虚拟 L;< 模式 ,J1+*M%G
;< &43’ 6，将所有程序摆在一个虚拟机器 ,L1+*M%G (%N
>I12’ 6上，可以完全控制整个软件系统。而且一般程序

刻意当掉 3’OMPP’+ 的陷阱都不用费心。我们破解游戏

主要就是用它。

我们先来温习一下 /? 的常用指令：

!A：显示程序画面 !;：单步执行，进入 CQRR 调用

!S：继续执行程序 !T ：在光标所在行设中断点

!U：执行到光标所在行 !8V：单步执行 ，不进入 CQRR
调用

+K ’K >43’ W42 X 4==Y 显示更多信息

/ 指令，在内存中查找指定数据，若找到则返回数据地

址。语法如下：/ %33+’)) R G’2P*I 3%*% 7 G1)*
Z"(、Z"(Z、Z"(0、Z"(- 指令，在指定内存地址被存

取或执行时引发中断。语法如下：Z"( [)1\’ ] %33+’)) [J’+O ]
[^M%G1=1’+ J%GM’ ] [C _ >4M2* ]

ZR；ZC；Z-：显示中断点；清除中断点；暂停中断点的使

用

Z"?‘a 指令，在调用指定中断时引发中断。语法 Z"?‘a
?‘a 7 ‘F(Z#B [ W QR X QH X Qb Y _ J%GM’ ] [C _
>4M2* ]

/? 的指令还有不少，但只要掌握了以上这些，我

们就可以用来破解游戏了。

供 我 们 解 剖 的 是 )MD’+&%+E , 超 级 玛 莉 6，
<A@ ScZ。你可以在 I**Dd e e I)4G@ IO@ >212=4@ 2’* e I)4G ,黄
石热线 6处下载。

首先，运行游戏，用 !"# 等游戏工具查找主角生

命数值，待查找到确定的内存地址后将其改为一个较

大数值，如 9V。注意，此时不要对内存地址进行锁定。

然后用 !"# 的内存编辑功能，查看该内存地址前后的

数值，并抄下该地址及其后 < 位 8< 进制数据 ,数据 7
86。这一步的目的在于使 /? 能够迅速找到记录主角生

命值的内存地址。

如果你的计算机上已安装了 /?，这时按 C*+G f -
激活 /?，依次输入 + ,回车 6，’ ,回车 6，>43’ 42 ,回车 6，
显示各寄存器状态窗口、内存窗口和汇编语句的 8< 进

制代码。然后输入“) 3)d V G ======== ,数据 7 86”，在 ,数
据 7 86处填入刚才记录的数据。这时，会显示“"%**’+2
=4M23 %* VV:Vd ,数据 7 96”,VV:V 为此时 3) 寄存器的

数值 6。同时，内存显示窗口也会显示此内存地址的数

值。

按下 !S 重新进入游戏，故意死一次。按 C*+G f -
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!" # $!%% &" # %%’$ (" # %%%$ )" # %%%* +, # %%-% &, # %’.( +/ # %%%% )/ # %%-%
)+ # %0-* 1+ # %0-* ++ # %0’* (+ # %0!* /, # %%2* 3 3 4. 3 3 5 %%%%. 6
%."%%0%7 %$89 %2 " %%0%7 %$89 %-"(&9)7 %%.* %’"(&9)7 %%4-
.%"(%%%7 92%% .2"%4$17 %9.% .("*%%%7 **92 4."%2(47 242*
: : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : :
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
!" # 29%% &" # %%%% (" # %%.2 )" # ’*** +, # 2**( &, # %%%% +/ # %.1* )/ # 8’!$
)+ # 48%& 1+ # %-2. ++ # 4(!& (+ # 4$)1 /, # %%9% 3 3 4. 3 3 5 %%%.2 6
%."%%0%7 %$89 %2"%%0%7 %$89 %-"(&9)7 %%.* %’"(&9)7 %%4-
.%"(%%%7 92%% .2"%4$17 %9.% .("*%%%7 **92 4."%0!*7 %2’*

!" # 29%4 &" # %.82 (" # %%.4 )" # ’*** +, # 2**( &, # %%%% +/ # %.*% )/ # 8’!-
)+ # 48%& 1+ # %2(4 ++ # 4(!& (+ # 4$)1 /, # %%9% 3 3 4. 3 3 5 %%%.$ 6
%."%%0%7 %$89 %2"%%0%7 %$89 %-"(&9)7 %%.* %’"(&9)7 %%4-
.%"(%%%7 92%% .2"%4$17 %9.% .("*%%%7 **92 4."%0!*7 %2’*
: : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : :

激活 +/，这时，内存显示窗口显示的数值应比刚才少

一，这证明我们找到的内存地址是正确的。

输入“;<= >?7 @数据 3 4A BC”设置断点。这样，游

戏程序在向此地址读取或写入数据时，+/ 就会将程序

中断，我们就可以找到我们需要查找的语句了。

进入游戏，故意死一次，这时，并不需要我们按下

热键，+/ 会自动激活。这时，程序窗口显示如下：

%&&87 %04% **-).-80 )1( ,DEF)/ G 80.-H I语句 3 .
%&&87 %04$ -!$8%8 JKL !MN F&, G %8 H I 此行

反白显示，表示指令执行到此处

%&&87 %040 2%1$ : : :
%&&87 %04’ -&*- : : :
: : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : :
输入“O >?7 >P G 80.-”，瞧一瞧，内

存显示窗口显示的是不是正是我们设

置的断点地址？按 *9 继续执行程序，

程序再次被中断。程序窗口显示如下：

%&&87 %09$ -2&).-80%% (J,
QKE) ,DEF)/ G 80.- HN %% I 语句 3 4

%&&87 %09’ 098! RST %0(9
%&&87 %09& !%-880 : : :
%&&87 %091 9% : : :
: : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : :
按 *9 继续执行程序N 程序会再次

停在语句 3 4 处，再按 *9 数次仍然如

此。此时应输入“;> U ”暂停断点的使

用。按 *9 进入游戏，并退出。

让我们来好好研究被中断的两条语句。眼尖的朋

友可能已经看出来了：语句 3 . 对 >?7 >P G 80.- 地址处

的数据减一，正是我们要找的指令 3 .I 而语句 3 4 则

检查 >?7 >P G 80.- 地址处的数据是否为零，若不为零，

则跳转至 %0(9 处，正是我们要找的指令 3 4。

好，指令已找到，下一步我们要在可执行文件中找

到这两条语句，并修改之。

用 VPOC 调 出 ?W<OB=XBY: OZO @ 别 忘 了 多 备 份 几

份 A，按 *$，选“)O[\>O”，以汇编语句的形式来显示。按

*0，在“VOZ”栏中输入“** -) .- 80 -! $8 %8 2% 1$”

回车查找，结果出现“DXB]O^ _\^ ‘\W_>”@未找到 A。奇

怪，怎么会找不到呢？原来，游戏程序已被加密软件加

密或被可压缩可执行程序的压缩软件压缩过，也就是

给程序加了一个外壳。程序经过如此处理，它的执行文

件已面目全非，看不出原指令的影子，但程序在运行时

还是得老老实实的还原才能执行。所以我们用 +/ 能看

到，而用 VPOC 查找不到。可能有人立即会想到：如果

能在程序运行时将已被还原的程序保存下来不就可以

达到我们的要求了吗？不错，E[\<Y2 正是这样一种工

具。

E[\<Y2 与 +/ 有些冲突，所以在运行 E[\<Y2 之前

应把 !W^\OZO[: ;X^ 中的相应语句 EO= 掉 @)K+ 版 +/
的加载语句在 (\_‘P]: ?Y? 中 A，并重新启动，否则容易

死机。

我们先选第二项“(BOX^O”7
a1?[a7 E1DbES

1"1(bD1 */M1 7 @路径 A c?W<OB=XBY: OZO
KbD,bD */M1 7 @路径 A c @观察文件名 A
/SD1EEb,D SK: 7 4. @ V1" A
&b**1E SK: 7 . @ )1( A

a*.a7 +D!EDN a*4a7 (E1!D1
然 后按 *. 建 立观 察文 件。 观察 文件 内容 如下

@: : : : : : 表示略去的部分 A：

用 E[\<Y2 脱去程序外壳最关键的是找准脱壳的

时机。程序由外壳进入程序主体时往往有一条长转移

指令，而此时一般来说是脱壳的最好时机，所以找到长

转移指令是脱壳操作的捷径。E[\<Y2 在建立观察文件

时，会用“!!!!!!!!!”符号表示出现了长转

移。对比上面的观察文件，我们看到，在 !" # 29%% 之

前出现了长转移。有了这个基础，我们来正式脱壳。启

动 E[\<Y2 选第三项“b_?dOee”7
a1?[a7 E1DbES

1"1(bD1 */M1 7 @路径 A c?W<OB=XBY: OZO
KbD,bD */M1 7 @路径 A c @脱壳文件 A
/SD1EEb,D SK: 7 4. @V1"A *E11 &fD1+7 9--.88 @)1(A

E1g/+D1E @V1"A
!" # 29%% &" # (" # )" #
&, # +, # +/ # )/ #
)+ # 1+ # ++ # (+ #
!V # !M # &V # &M #
(V # (M # )V # )M #
/, #
(KbSD # . @ )1( A JK)1 # 4 @ .N 4 KE 2 A

a*.a7 +D!EDN a*4a7 (E1!D1
其中“!" # ”项应填 29%%，然后按 *. 即可脱壳。

经过脱壳的文件比原文件大了很多，因为在脱壳时，

E[\<Y2 在脱壳文件中加入了一段广告文字，而且，原

文件有可能经过了压缩，经脱壳后，相当于进行了解压
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安装了 !"# 的 $%&’ 们如果再安装解霸五，会发

现解霸五的面板变得惨不忍睹。解决的办法无非是安

装豪杰的十全大补膏，但常显得无能为力。一次不经意

的操作，发现原来解决此问题有更简单的方法。

启动解霸五，打开“控制”菜单下的“控制选项”，去

掉“允许背景图像”前的对号 (或在“帮助”菜单的“其它

设置”下，去掉“在界面上使用背景图像”前的对号 )，确

定退出，在所有花屏的区域来回拖动滑动杆。

怎么样？是不是很简单？ $

缩 ， 文 件 当 然 比 原 文 件 大 了 。*+,-./ 附 带 了 一 个

01234- 工具，专门用于去除广告文字，但是，现在千万

别急，因为用 01234- 去除广告的同时，程序体又会被

压缩，这样就无法达到我们修改指令的目的。

再用 5367 来查找“%% 89 :8 ;< 8& =; >; /> "=”，

怎么样？找着了吧！把“%% 89 :8 ;<”改为 = 个“?>”即

可，?> 是 ’@A 指令的 :; 进制代码，是“空”操作指令，

也就是什么也不做，占用一个字节的空间，因为“9"$
B@*9 AC*D9! E ;<:8F”是 = 字节指令，所以要改为 =
个 ’@A 指令才可达到我们的目的 。好了，试试看，现

在“死”不完了吧！再用 01234- 去除广告，一切 @G！

现在，我们再来试一试修改指令 H I。取一份脱壳

文件的备份，用 5367 查找“8/ J9 :8 ;< >> <# ;&”，将

“$KA B@*9 AC*D9! E ;<:8FL >>”改为 # 个“?>”，将

“M’N ><$#”改为“MN ><$#”(MN 的 :; 进制代码为“<=
;&”)。试玩游戏，发现，待三条命都死了之后，不会出

现“O&K" @P"*”字样，而是直接退出，说明我们刚才

改的正是是否显示“O&K" @P"*”的判断语句。

排除了一个障碍，再用前法 (大家试试学会了没

有？ )可以追踪到语句：

>8$IQ >I:: 8/J9:8;<>: $KA B@*9 AC*D9! E
;<:8 F，>: ；语句 H /

>8$IQ >I:; <9>/ MO" >I:J ；大于等于 : 时跳

转，即等于零时顺序执行

>8$IQ >I:8 "?><>: MKA >/II
>8$IQ >I:J 8J/"$;>> K@P 9!，D>>$;F
R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R
解决之道是将 >8$IQ >I:8 处的“"?><>:”改为

“?>?>?>”，然后再 01234-。

至此，游戏已经“黑”完了。然而，还有一点小问题，

那就是原游戏在结束后有一段信息显示，经修改后，却

显 示 了 一 句 错 误 信 息 “*S1T3U6 6VV,V I>I WT :88/Q
>>I8R ”。经过比较中断调用，发现程序在脱壳时，有一

小段程序没有复制下来。小生试验了好多天，却毫无进

展，不知有哪位大虾能够解决这个问题。 $
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#$ 释放驱动器

!" # 使用完驱动器后，必须调用 $%&’()*&+,-%) ! #
完成必要的中止操作。当这操作完成后，驱动器便自

动撤出内存。

./01 $%&’()*&+,-%) !23+’ #
+,4 56 7 8
39%4 :6 7 )**3* $3’)
!;# 如果曾经播放过 <=1= 音乐，别忘了用 0)>

?)-@)A+?) ! #释放 <=1= 音乐文件占用的内存。

需要说明的是，使用可装载驱动程序有一定的限

制。首先是时钟中断问题。驱动程序假设系统时钟速

度是每秒 "BC ; 次，我们必须确保时钟没有被编程到与

其正常速度不等的另一速度。其次，驱动程序有其局

限性。就拿 D( E F/=DGC 10F 来说，就有 H5;C I、H5
J0/
及 H5"K 版本，其汇编接口不尽相同，必须分别对待。

这就是许多游戏有一大堆声卡驱动程序的原因。虽然

D0G:(=FG 可装载驱动程序的兼容性还是不错的，对

H39,’ 5?-@%)*、GHH 等声卡都能支持，不过实际编程中

这些限制也是不可忽略的因素。

利器在手，让我们牛刀小试！下面的 JL:M<=>
1=C D 程序作了一个播放 <=1= 音乐的演示，仔细体会

一下吧。当然，这些函数是最初级的，由于篇幅的关系

我不可能介绍得面面俱到，您可以自己动手写一个

<=1= 类，简化操作过程。下面这幅图像是本人编写的

带有图形界面的 <=1= 播放机，D//L 吧？

请注意：这个版本是基于 53*?-,’ D 的。如果您坚

持要移植到 (9*N3 D，您只要修改嵌入式汇编部分的

代码，并且注意修改有关内存地址操作的函数即可。

本程序已在创新 H5 "K =H: 声卡、花王 "K 位 =H: 声卡

以及一块 D<=BOOB 芯片的 JD= 声卡上调试通过，表现

完美。还有一点要声明的是，声卡编程的兼容性并不

是很容易解决的，如果你不能听到声音，很有可能是

JD= 声卡的兼容性不好或者是 .+, PB 造成的原因，好

在这种情况并不多见。

Q!利用D(<=1=C10F"C ;;版播放<=1=音乐 ! Q
R+,$?9’) S@%’+3C TU
R+,$?9’) S@%’?+NC TU
R+,$?9’) S’3@C TU
R+,$?9’) SV$,%?C TU
R+,$?9’) S+3C TU
R+,$?9’) S$3,+3C TU
R’)V+,) 5M(G 9,@+W,)’ $T-*
R’)V+,) ./01 9,@+W,)’ +,%
R’)V+,) (0XG "
R’)V+,) A:LHG I
$T-* V-*!D(&+’+1*2 7 YXLLZ Q!驱动程序入口地址 ! Q
$T-* V-*!&+’+N9VV)* 7 YXLLZ Q! <=1= 文件缓冲! Q
$T-* !5?-@%)*G,2 7 YXLLZ Q! [5L:H(G0[环境变量! Q
$T-*!<+’+G,2 7 YXLLZ Q! [<=1=[环境变量! Q
./01 \<+’+H%-%9@ 7 E "Z Q! <=1= 状态字 ! Q
$T-* V-* !L3-’A+?) !$3,@% $T-* !@]A+?)Y-&)# Q! 把 <=1=
文件读入内存! Q
^ $T-* V-* !?_J%* 7 YXLLZ
$T-* V-* !?_1*2J%* 7 YXLLZ
+,% ‘-,’?) 7 "Z
9,@+W,)’ +,% \()&_a \1*2H+])Z
+V !b’3@b3_), !@]A+?)Y-&)a /b01/YLMa c ‘-,’?) # #
^ _*+,%V ![D-,,3% 3_), d @C [a @]A+?)Y-&) #Z
*)%9*, IZ

e
)?@)
^ \1*2H+]) 7 !9,@+W,)’ # V+?)?),W%T !‘-,’?) #Z
+V !f b’3@b-??3$&)& ! ! !\1*2H+]) g "h # Q "K #a c \()&_# #
^ AJbHGi !?_1*2J%* # 7 \()&_Z

AJb/AA !?_1*2J%* # 7 IZ
?_J%* 7 ?_1*2J%*Z
+V !b’3@b*)-’ !‘-,’?)a ?_J%*a \1*2H+])a c \()&_# #
^ b’3@bV*))&)& !AJbHGi!?_1*2J%* # #Z
?_1*2J%* 7 YXLLZ

e
e
)?@)
^ _*+,%V ![<)&3*j -??3$-%+3, )**3*C [ #Z

*)%9*, IZ
e
b’3@b$?3@) !‘-,’?) #Z
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&
’()*’+ $,-.’/0)’ %1

&
"!说明：该函数功能是将文件读入内存并返回其地址。这个

函数怪怪的吧？实际上，2345 函数并不是我们的全部，我们

还有 .64 提供的丰富的功能。您可以通过 78’,9+: ; < < 的

在线帮助看看 =:8>=9,,8?@(@$ % 等函数的介绍。不过A 要注意

的是别忘了包含“B8C D”和“E?+),C D”头文件。! "
/8B: F(,(9>(GB,( $?8+>) ?D9’ E9’!,-.’/0)’ % "! 释放被占用的

内存块 ! "
H BE $,-.’/0)’I J K%

=:8>=E’((@(@$G0=4LM$,-.’/0)’ % %1
&
N6F. ?)@:M().’/O(’ $/8B: % "! 获取驱动器版本号 ! "
H N6F. ’(>*,)1
9>@H @8/ PQA K

?9,, ;R@B:B.’/
@8/ ’(>*,)A 9Q

&
’()*’+ ’(>*,)1

&
N6F. ?)@:M()L+/4())B+S $?8+>) ?D9’ E9’ !,->T7,9>)(’ %
"! 通知驱动器U7V24RLFU环境变量 ! "
H N6F. >(S=9::QA 8EE=9::QA ’(>*,)1
>(S=9::Q J G0=4LM $,->T7,9>)(’ %1
8EE=9::Q J G0=6GG $,->T7,9>)(’ %1
9>@H @8/ PQA #

@8/ :QA >(S=9::Q
@8/ 9QA 8EE=9::Q
?9,, ;R@B:B.’/
@8/ ’(>*,)A 9Q

&
’()*’+ ’(>*,)1

&
N6F. ?)@:5+B) $/8B: % "! 初始化驱动器 ! "
H N6F. ’(>*,)1
9>@H @8/ PQA W

?9,, ;R@B:B.’/
@8/ ’(>*,)A 9Q

&
’()*’+ ’(>*,)1

&
N6F. ?)@:R(’@B+9)( $/8B: % "! 终止驱动器并自动撤出内

存 ! "
H N6F. ’(>*,)1
9>@H @8/ PQA X

?9,, ;R@B:B.’/
@8/ ’(>*,)A 9Q

&
’()*’+ ’(>*,)1

&
N6F. ?)@:4()6*)-*)4)9)*>2::Q $?8+>) N6F. E9’ ! ,-Y
ZZ[B:B4)9)*> % "! 设置 [5.5 状态字 ! "
H N6F. >(S=9::QA 8EE=9::QA ’(>*,)1
>(S=9::Q J G0=4LM $,-ZZ[B:B4)9)*> %1
8EE=9::Q J G0=6GG $,-ZZ[B:B4)9)*> %1
9>@H @8/ PQA \

@8/ :QA >(S=9::Q
@8/ 9QA 8EE=9::Q
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!"## $%&’(’)*+
&,+ *-./#01 "2

3
*-0/*4 *-./#05

3
678) !0&(9*-:"*-;’(’<0"*0 =!,4.0 !>"* ?"*!#:.@;’(’A/??-* B
C! 准备播放 ;D)D ! C
E 678) .-FG"((21 ,??G"((21 *-./#05
.-FG"((2 H I9G<JK =#:.@;’(’A/??-* B5
,??G"((2 H I9G7II =#:.@;’(’A/??-* B5
".&E &,+ L21 M

&,+ (21 .-FG"((2
&,+ "21 ,??G"((2
!"## $%&’(’)*+
&,+ *-./#01 "2

3
*-0/*4 *-./#05

3
678) !0&(9#"N;’(’;/.’! =+,’( B C! 播放 ;D)D ! C
E 678) *-./#05
".&E &,+ L21 O

!"## $%&’(’)*+
&,+ *-./#01 "2

3
*-0/*4 *-./#05

3
678) !0&(<0,:;’(’;/.’! =+,’( B C! 停止播放 ;D)D ! C
E 678) *-./#05
".&E &,+ L21 PQ

!"## $%&’(’)*+
&,+ *-./#01 "2

3
*-0/*4 *-./#05

3
678) !0&(9"/.-;’(’;/.’! =+,’( B C! 暂停播放 ;D)D ! C
E 678) *-./#05
".&E &,+ L21 PP

!"## $%&’(’)*+
&,+ *-./#01 "2

3
*-0/*4 *-./#05

3
678) !0&(8-./&-;’(’;/.’! =+,’( B C! 继续被暂停播放

的 ;D)D ! C
E 678) *-./#05
".&E &,+ L21 PR

!"## $%&’(’)*+
&,+ *-./#01 "2

3
*-0/*4 *-./#05

3
678) D4’0;’(’ =+,’( B C! 初始化 ;D)D 驱动器 ! C
E 678) (/&&N5
$%&’(’)*+ H S,"(I’#- =T$%;D)DU )8VTB5 C! 读取驱动

器至内存中 ! C
’? =$%&’(’)*+ H H WXSS B
E :*’40? =T$"44,0 ?’4( $%;D)DU )8VTB5
*-0/*4 IYS<J5

3

A#".0-*J4+ H F-0-4+ =TASY<%J8T B5 C! 获取 ASY<%J8
环境变量 ! C

’? =A#".0-*J4+ H H WXSS B
E :*’40? =T Z4 9#-".- .-0 N,/* ASY<%J8 -4+U T B5
:*’40? =T Z 4 -F[ <J% ASY<%J8 H YR\Q DPQ )] ^_ 9]QQ

%‘TB5
*-0/*4 IYS<J5

3
-#.-

:*’40? =T Z4 ASY<%J8 H a .T1 A#".0-*J4+ B5
(/&&N H !0&(K-0J4+<-00’4F =A#".0-*J4+ B5 C! 通知驱

动器环境变量 ! C
(/&&N H !0&(<-07/0:/0<0"0/.Y((2 =b c;’(’<0"0/. B5 C

! 设置状态字 ! C
’? =(/&&N H H QB

:*’40? =T Z4 <-0 .0"0/. c,*( ./!!-..?/##NU T B5
-#.-
E :*’40? =T Z4 $"44,0 .-0 .0"0/. c,*(U T B5
*-0/*4 IYS<J5

3
(/&&N H !0&(D4’0 = B5 C! 初始化驱动器 ! C
’? =(/&&N d H Q B
E :*’40? =T Z 4 D4!,**-!0 <,/4( A#".0-* D C 7 ,* D8e ,*

);YU T B5
*-0/*4 IYS<J5

3
C! ;D)D 设备可以使用了 ! C
:*’40? =T Z4 $%;D)D D4’0’"0-( ./!!-..?/##NU T B5
(/&&N H !0&(K-0)*+V-* = B5
:*’40? =T Z 4 $%;D)DU )8V +-*.’,4[ a (U a (T1 (/&&N C Rf‘1

(/&&N g (/&&N C Rf‘!Rf‘ B5
*-0/*4 %8XJ5

3
+,’( &"’4 =’40 "*F!1 !>"* !"*F+ h i B
E !>"* j-N H Q5
’? ="*F! d H R B
E :*’40? =TJ8878d !,&&"4([ 9SYk;D)D ?’#-4"&-U &’( Z

4T B5
*-0/*45

3
’? =D4’0;’(’ = B H H %8XJB
E &’(’L/??-* H S,"(I’#- ="*F+ hP i B5

c>’#- =j-Nd H R_B
E :*’40? =T Z4 "[ 9#"N .[ 9"/.- ([ 8-./&- ?[ <0,: J<$[

-4(U T B5
j-N H F-0!>= B5
.c’0!> =j-N B
E !".- l" l [

!0&(9*-:"*-;’(’<0"*0 =&’(’L/??-* B5
!0&(9#"N;’(’;/.’! = B5
:*’40? =T Z4 <0"0/.[ a (T1 c;’(’<0"0/. B5
L*-"j5

!".- l. l [
!0&(9"/.-;’(’;/.’! = B5
:*’40? =T Z4 <0"0/.[ a (T1 c;’(’<0"0/. B5
L*-"j5

!".- l( l[
!0&(8-./&-;’(’;/.’! = B5
:*’40? =T Z4 <0"0/.[ a (T1 c;’(’<0"0/. B5
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,1234156783879-8, $ %+
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@
8/ $?783841)19- A B C %

,1234156783879-8, $ %+
,123D(’28:)1( $ %+
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7FGF 播放机至此已经完全介绍完了，在这儿顺便

说些题外话。4NO 的确够方便的，可美中不足的是，

4NO 只支持 !P 位的编译器，而且 4NO 不同版本之间

是互相不兼容的，也就是说，4N 6’5、4N !P、QRS T# 三

者之间的汇编接口与驱动程序互不相同，这给开发者

带来不少麻烦。

实际上，许多商业软件公司都提供了更为强劲的

声卡编程开发包，并且为不同的编译器（比如 RQDU
EV7、GWXYY、JF4ZQ[ E \ \ 等 T# 位编译器）提供不

同的接口。您只要简单地调用函数，就能够播放 7FGF、
RQJS 或 EG QZGFV，其他的事情就交给开发包吧！

与 E’()18]( 一样，大多的商业声卡开发包也是采用可

装载驱动程序的形式提供的。你知道吗，试着用文本编

辑器打开《命令与征服》光盘上的 ^7F7GIJH T_P 文

件，你就会发现“^92): 2),‘8:( F:1(’/),(-”、“^7F 7FU
GF G’8](’” 等 字 样 ， 没 错 啦 ， 这 就 是 著 名 的 ^7F

（???H ‘92):2),‘8:(H ,52）的声卡驱动程序。GV4 下

的经典即时战略游戏如《命令与征服》、《绝地风暴》等，

都是使用他们的声卡软件包，游戏编程爱好者们可以

仔细研究研究。不过，小生最近在 F:1(’:(1 上漫游了大

半个地球，虽然找到很多公司能够提供 4NO 或者开发

包，然而 7Qab 7Qab 7Qab c却是充分必要条件，

可恶！如果哪位朋友能够提供免费的版本，真可谓功德

无量，在下替所有的“无产阶级”感激不尽！ $cd %

彩 色 电 脑 眼
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大家好，微呆（!"#$%&’" ( 这个名字多少也和大名

鼎鼎的微软也能扯上关系，所以根据名字亲缘学，我

微呆也对软件有一些了解。

上网当然是收罗好软件了，不然我干嘛叫微呆？

用我的那个亲戚出的 )"*++ 的磁盘整理程序来整理

我的硬盘很不爽，当然，这绝无攻击我亲戚技术很差

的意思，微呆举双脚热烈欢迎微软的 )"*,+++ 出

台。当然，磁盘整理程序的问题还是要自己解决。本来

可以用 -%$.%* /0112 &"34 来解决，不过完全安装 -%$5
.%* 的 工 具 包 会 让 我 的 系 统 下 降

678 的性能（用 )"*/.%*177 测试结

果）9 所以，我还是选用 :%0.77 ;< =
它可将分裂在硬盘上不同扇区的文

件快速和安全地重整，帮你节省更

多时间，支持 >?@6A 和 >?@B, 格式

及中文长文件名。这个软件一个字：

快！以前需要 + 小时的整理时间，

现在只需要 ++ 分钟，当然，还需要

注册，不过微呆有微软这个有钱的

亲戚还怕什么？

微呆是喜欢写日记的，不过我

亲戚的 CD.E%%4,=== 很不好用，我

用 的是 国 产 的 友 情 强 档 ;< =6 F 电

子日记本。友情强档是一个著名的

国产个人信息管理软件。无论是保

存通讯录、名片、地址薄等信息，还

是查询、处理类似的信息，友情强档

都将成为微呆最得力的助手。它可

以存储大量个人信息、电子邮件地

址、家庭和工作地址、电话号码和传真号码等。推荐

;< =6 的原因是它的数据库结构发生了变化，以前的用

户必须用它自带的转换程序转换。写电子日记本，微

呆当然要选用豪华的界面，不然用记事本得了。这款

国产电子日记本用 G F F HD"E21$ 写的，界面豪华得不

得了，而系统资源耗用却较少，可贵的是这个软件无

需安装，拷贝就可以运行，是真正的绿色软件。最让微

呆高兴的是，可以使用多人的密码安全机制，终于可

以让我亲戚微软看不到我的日记了。

我 亲 戚 最 新 的 垄 断 游 戏 开 发 平 台 计 划 之 !"5

#$%3%I. &"$1#.+ J< = 正式版你装了吗？想当年，我亲戚

看着游戏这块又大又肥的肉，眼红的要命，可是自己的

)"*++ 不争气，游戏商不在 )"*++ 开发游戏，我亲戚

就开发了 !"#$%3%I. &"$1#.+ 这个游戏标准。这是我亲

戚的最新版 )"*2%K3 多媒体驱动 L音频 M 视频 (9 现在

是玩 )"*2%K37N M 7O 下的游戏必备。这表明了我亲戚

的垄断战略的又一次成功。当然，他开发的《帝国时代

,》也让他开始吃那块又大又肥的肉了，昨天还找我要

了两颗吗叮灵胃动力药。除此之外你还可以下载这个

小工具 &P&"’Q J< = H1.’ 简繁体中文版

L6O,RH( 它可以显示你的 &STUG@+ 版

本9 帮你诊断你的电脑硬件上的问题。

&"$1#. + J< = 的 简 体 中 文 控 制 面 板

LJ,RH( 也是要装的。

鉴于版面的关系，微呆还要推荐的

软件有：金山词霸 ,=== 迷你版。升级方

法是先将金山词霸退出，然后将解压缩

后的四个文件拷贝到词霸在硬盘中的安

装目录，覆盖原文件即可。

!"#$%& 绝对强悍的压缩和解压

缩程序，功能及支持格式相当齐全。

’%(# )*(%+ 轻巧的桌面时钟，可

缩小如小 S#%* 般，内附闹铃，更有万年

历查询，非常实用。

!,-./// 密码寻找器，它能帮

你找回忘记了的 )V/,=== 加密文件的

密码！目前它提供了四种解密的方法：

“后门方式”、“穷举方式”、“字典方式”和

“模式匹配方式”。

最后介绍的是以我的名字命名的游戏（微呆自豪

地像虫一样爬行：）呆呆虫之豆豆潭。这是一款轻松游

戏（笨，也就是不用费脑子的游戏），这款游戏的玩法就

是吃豆豆潭里的豆子，吃 ,= 颗，你就会拉下一堆屎；碰

见屎就死掉；连续吃颜色相同的 N 颗豆子就可以获得

神奇的魔力。为什么推荐它，当然不是因为是用我的

名字命名的，因为它有非常漂亮的光影效果和最好玩

的创意。

这次就到这里吧，微呆要休息休息了。

L深圳 微呆 (

#
主
持
人

醉
心
客

名称 字节 简介

可帮助您保存在因特网浏览或其他途径复

制的文本，并且可以自动按顺序命名或者

手工指定存盘文件。

该软件是目前唯一支持 )CT& 文件内码

转换的工具！还支持：文本文件、超文本文

件、?/V 文件等。

一个 自 动更 新 网 页的 东 东 ， 它的 新 版 本

:,< =H1.’,HD"E277=7,; 中文版功能又增强

了许多功能。

专门用于收听提供超过 6,= 个音乐频道和

6J=== 首歌曲站点 L30"**1$< #%W(的工具。

帮助你建立一套网上购物系统，适合中小

型商用。

,ONRH

,N,RH

7ONRH

6;BORH

,< B!H

网络文摘小精灵

超 微 两 岸 通 77
版

X02’.1-C)Y

/0"**1$VED3

Z@![\1*1$’.%$
6< =>%$)"*7P M
-@

名称 字节 简介

T?T 的优点是压缩率大，速度快。当设置

成最快压缩方式的时候，压缩包比 < ]SV
小，而速度却与 VR]SV 不相上下。

可以展示大多数的图档格式 L如：H!V、

\S>、̂VU\、@S>>、VG&、@\?、@S> ⋯⋯ (，并

且作简单的编辑。

这是一个防特洛伊木马的软件，另外它还

可以防止黑客攻击，具有自动升级、系统锁

定和允许使用第三方插件等功能和特点。

一种不依赖特定自然语言的通用可视编程

语言。

是一个制作 !VB 的工具，还可以播放、编

辑曲目单、歌曲资料管理等。

6< A!H

B< 6!H

,,6BRH

;< J!H

)"*T?TB, _ ‘".
,< A=‘1.’;

V%Ea:"1KB< B6

@&/ _,b @$%c’*
&1I1*#1/D".1
,< A< ;
八 卦 编 程 语 言

’QD"#
!D3"#!’.#d
^D41‘%P;< ,=< =;O
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圣经上说上帝创造了世界，给万物以生命。上帝说：要有

光，于是有了光⋯⋯七天之内，上帝创造了世间万物。而许许

多多平凡的小人物在短短 !" 年时间里创造了另一个虚拟的

网络世界。这个世界正变得与上帝创造的物质世界一样纷繁

复杂。

一个又一个失败的实验、一束又一束思想的火花、一次

又一次技术的突破⋯⋯所有这一切最终凝聚成今日光彩夺

目的网络世界。

古人有词云：曲终过尽松陵路，回首烟波十四桥。当我们

在世纪之交享用着网络带给我们的各种便利时，让我们一起

来回顾这段网络世界从萌芽、诞生到爆炸式发展的激动人心

的历程。

!"#$

#$%&’$&% 最初是美国国防部用于军事目的的一项计划。

()*+ 年，第一台电脑在美国宾夕法尼亚大学莫尔电子工

程学院诞生。随后，计算机的发展日新月异，为了提高使用效

率，出现了“计算中心”模式的计算机网络，在一定程度上实

现了资源的共享。

到了六十年代，世界上已经出现了各式各样的计算机网

络，但各个网络之间相互独立，像是一个个史前社会的原始

部落，老死不相往来。#$%&’$&% 已呼之欲出。

此时，美苏两个超级大国冷战正酣，铁幕横亘于东西方

之间。美苏双方都竞相开展军事技术的研究，争取战略优

势。

()+) 年美国国防部高级研究计划署 ,-., 资助了一个

有关广域网络的项目，开发一个称作阿帕网（,-.,/&%）的网

络，它的目标就是使军事计算机系统在受到第一次核打击

后，不会使整个军事防御系统土崩瓦解。

()+) 年 (( 月 0( 日中午，+ 名科学家聚会美国加利福尼

亚大学洛杉矶分校的计算机实验室，观看这里的一台计算机

与远在千里之外的斯坦福研究所的另一台计算机联通。这是

一个历史性的时刻，正像 0" 年后《时代》周刊的评论：这些研

究者根本没有想到，他们不只是连接了两台计算机，而是宣

告了网络世界的到来。

一位参与阿帕网设计的先驱曾作诗描绘阿帕网的出现：

“像远方的岛屿被海洋分开 1 没人想过能合在一起来 1 我们工

作、生活都不在一道 1 哪知别人也在把我们找。⋯⋯我们重建

联系，把人和电脑共同修理 1 我们的障碍不再是距离 1 阿帕网

将由我们制造、设计。”

到 ()2" 年，阿帕网已初具雏形，它在洛杉矶的加利福尼

亚州大学洛杉矶分校、加州大学圣巴巴拉分校、斯坦福大学、

犹他州大学四所大学的 * 台计算机以分组交换协议连接起

来。为了把这四个不同型号、使用不同操作系统、不同数据格

式、不同终端的计算机连在一起实现相互通信和资源共享，

有许许多多人为此煞费苦心、艰辛探索，付出了无数的心

血。

经过短短两年时间，至 ()20 年，阿帕网已建成 *" 多个

网点，在不断的研究和使用过程中，已开发出了三项主要的

功能，即以后被广泛使用的电子邮件、远程登录、文件传输。

()2* 年，著名的 34. 1 #.（传输控制协议 1 互联网络协议）协

议研究成功，彻底解决了不同的计算机和系统之间如何通讯

的问题，计算机互联的主要障碍都扫除了，大发展的时期就

随之到来。

()25 年 ，阿 帕 网 的运 行 管 理 移交 给 美 国 国防 通 信 局

（64,）。()70 年 64, 将阿帕网各站点的通讯协议全部转为

34. 1 #.，这表明 #$%&’$&% 开始从一个实验网络向一个实用网

络转变，这是全球 #$%&’$&% 正式诞生的标志。

%&’()

八十年代初，阿帕网已取得巨大成功，但不能满足日益

增长的需要，为解决这一问题，美国国家科学基金会建立了

横跨全美的国家科学基金会网（/89$&%），它后来成为 #$%&’$&%
骨干网，这个网络可以说是走向 #$%&’$&% 的真正起点。

面对不断增涨的需求，/89$&% 仍然太小，速度也并不比

阿帕网快多少。()72 年，由 #:;、;4# 和 ;<-#3 共同建设新

网络，该广域网 ()77 年夏季成为 #$%&’$&% 的主干网。以后，美

国其他联邦部门的计算机网如能源科学网 <=$&% 等相继并入

#$%&’$&%。
在 /89/&% 形成的同时，网络经历了多次演变，新的网络

不断产生。到 ())" 年，阿帕网已退出了历史舞台。同年，美国

联邦组网协会修改了政策，允许任何组织申请加入，开始了

#$%&’$&% 高速发展的时代。随后，世界各地的不同种类的网络

与美国 #$%&’$&% 相连，便形成全球 #$%&’$&%。
#$%&’$&% 在八十年代的扩张不单带来量的改变，同时也带

来了某些质的改变。由于多种学术团体、企业研究机构，甚至

个人用户的进入，#$%&’$&% 的使用者不再限于计算机专业人

员。新的使用者发觉，加入 #$%&’$&% 除了可共享巨型计算机
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外，还能进行相互间的通讯，而这种相互间的通讯对他们来

讲更有吸引力。于是，他们逐步把 !"#$%"$# 当做一种交流与通

信的工具，而不仅仅只是共享巨型计算机的运算能力。

!"#$%"$# 真正的飞跃应当归功于 &’’( 年起的 !"#$%"$# 商

业化。商业机构一踏入 !"#$%"$# 这一陌生的世界，很快就发现

了它在通讯、资料检索、客户服务等等方面的巨大潜力。于

是，其势一发不可收，使用 !"#$%"$# 的用户范围也迅速扩展，

从大专院校、科研机构、商业部门以及各种媒体到国家政府

部门、军队、政党等，从公司、团体到家庭个人，几乎“一网打

尽”。到 &’’) 底，!"#$%"$# 已通往全世界 &*+ 个国家和地区，联

接着三万多个子网，,(+ 多万台计算机主机，直接的用户超过

,*++ 万，成为世界最大的计算机网络。

*+,-.’/01

因特网爆炸性的发展，则应当从万维网 ---.-/%01
-21$ -$34 的出现开始，有两个人为网络最终进入千家万户

作出了不可磨灭的贡献。一位是万维网之父蒂姆·伯纳斯

·李，另一位是马克·安德森。蒂姆·伯纳斯·李从内部改造

了因特网的界面，马克·安德森则改造了因特网的使用界

面。

美国著名的信息专家、《数字化生存》的作者尼葛洛庞帝

教授认为：&’5’ 年是互联网历史上划时代的分水岭。这一年

出现的万维网技术给因特网赋予了强大的生命力，把因特网

带入了新时代。

5+ 年代后期超文本技术已经出现，但谁都想不到把超文

本技术应用到计算机网络上来。有一次蒂姆·伯纳斯·李端

着一杯咖啡，走在实验室的走廊上，经过怒放的紫丁香花丛，

盛夏夜幽雅的花香伴随着醇厚的咖啡香飘入实验室，霎时间

蒂姆脑中灵感迸发：人脑可以通过互相联结的神经传递信息

（咖啡香和紫丁花香），何尝不可以经由电脑文件互相连接形

成“超文本”呢？这个奇妙的设想最终导致了万维网的出现。

&’5’ 年仲夏之夜，蒂姆成功开发出世界上第一个万维网服务

器和第一个万维网客户机。当年底，蒂姆为他的发明正式定

名为 -/%01 -21$ -$3（万维网）；&’’& 年 * 月万维网在因特

网上首次露面，立即引起轰动，迅速被广泛推广应用。

万维网使因特网呈现了新的面孔，但早期的万维网只有

文字，没有图像、声音，也没有色彩。对普通用户来说，仍缺乏

一种简单的使用界面。因特网就像既将升空的火箭，需要一

个点火人。马克·安德森就成为这场革命的点火人。

安德森读伊利诺斯大学时，开始在学校里的国家超级计

算中心（6789）兼职工作，用安德森当时的话来说：“互联网

的软件比硬件落后了 &+ 年，我意识到我们可以把软件向前

推进几年。”他觉得万维网加上图形更有意思，于是和同事贝

纳一起合作，经过 : 个星期的辛苦工作。又连续工作三四天，

躺一天，再接着干，终于在 &’’, 年 & 月他们有了初步成果，

写出了 ;"2< 版的马赛克浏览器。这个新玩意儿可以显示图

像，使用非常方便。

第一个公开测试版是 &’’, 年 , 月，发布时只有 &( 个用

户，在短短几个月内就有近十万用户，真不可思议。马赛克赋

予万维网极大的活力，人们突然发现，万维网是发布和交换

信息最方便的地方。从此网络就像电话、电视一样开始进入

我们的生活，它逐渐占领我们的书桌、客厅和闲暇时间。

2345678

&’’) 年 ) 月 (+ 日，中国科技网的前身中关村教育科研

网（67=7）以 >7? @ !? 协议正式实现了与因特网的连接，这是

一个划时代的标志，占全球人口约四分之一的人从此与世界

互联，因特网也由此成为一个真正世界性的网络。

尽管当因特网还没有像今天这样被众人皆知，这一事件

的重要意义仍然毫不困难地就被许多人敏锐地捕捉到了。这

一事件当年被新闻界评为 &’’) 年中国十大科技新闻之一，

被国家统计公报列为中国 &’’) 年重大科技成就之一。

因特网进入中国的时间虽短，却在这个世界上最大的发

展中国家里经历了爆炸式的发展。也许数字是最雄辩的，让

我们来看一看这一组让人目眩的数字：

&’’* 年底，中国上网用户仅为 ,+++；

&’’: 年，中国上网用户 &+ 万；

&’’A 年，中国上网用户 :+ 万；

&’’5 年 A 月，中国上网用户 &&AB * 万；

&’’’ 年 A 月，中国上网用户已突破 )++ 万。

据有关预测，到 (+++ 年，中国上网人数将突破 &+++ 万。

短短数年时间，中国已经建成了中国科技网、7C2"D6$#、教

育科研网、金桥网以及不久前开通的联通网五大公用网络，国

内的万维网站点已达上万，国际出口的带宽达到了 ()&EF。

在这些枯燥的数字背后，则是一些活生生的变化，因特

网改变了许多普通中国人的生活和命运，更重要的是改变了

人们思维的方式。越来越多的中国人在自己的名片上印上电

子信箱，越来越多像“电子邮件”、“网虫”、“比特”、“电子商

务”等与网络有关的新名词进入我们的生活。中国的科技人

员、公司经理、大学生、公务员⋯⋯几乎社会各个阶层都在谈

论着因特网，因特网开始进入各种商业策划书、可行性报告、

政府文件、演讲、聚会、沙龙⋯⋯

9:;<=>

三十年时间，网络技术已全面影响了人类生活的各个领

域。网络革命带来的冲击，用美国人的说法：变革之巨大犹如

&+ 次工业革命和基督教改革加在一起发生在一代人之内。

无线广播用了 ,5 年时间才拥有 * 千万听众，电视用了

&, 年时间拥有 * 千万观众，而 !"#$%"$# 仅用了不到 * 年时间

便拥有了 * 千万用户。在全球范围内，!"#$%"$# 正以一种不可

阻挡的势头迅猛发展着。现在每隔半小时就有一个新网络与

!"#$%"$# 相联，每过一个月就有 &++ 万名新的使用者加盟。网

上每 () 小时的信息流量达到万亿比特，每个月的电子邮件

突破 &+ 亿封。

正如《纽约时报》的一篇评论所说，因特网“正将世界联

在一起，它现在已伸入到澳大利亚新开办的学校、南极的科

学考察站、中国的公司、德国的福利院和美国白宫的总统办

公室。”因特网就像空气一样渗入每一个国家、每一个行业、

每一家公司、每一个家庭，在我们还来不及思考的时候就来

到我们身边，进入我们的生活。最近，据有关机构预测，全球

网络用户既将达到 ( 亿。也许真的像一首歌中所唱：“即将来

临的世界，将摇响你的窗，震撼你的墙。”

在因特网回顾与展望系列的下一篇里，我们将一起来看

看因特网给我们生活各个领域的带来的变化和冲击。 "
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!北京 老百姓

!!!
!"#$"%&#&"’ ()* + , 是一个大型网站，在北

京、天津、上海、郑州、重庆、青岛等地还设

有二十三分个站。在“法律法规”中，可以对

全国房地产法规进行查询，内容是 !""" #
$%%% 出台新规房地产的最新信息。“物业

推介”包括了在线中国房地产在售、预售物

业的信息发布。“地产新闻”收录了最新中

国房地产新闻、摘要、动态及评述。“企业博

览”介绍了全国房地产开发企业、中介代理

及物业管理公司，让您做到心中有数。“房

地产市场信息快报”主要收集包括近期简

明新闻、房地产市场相关信息、全国最新出

台的政策法规，并报道由专业人士对全国

房地产发展及走势进行分析预测的评论。

这是一个邮件列表服务，简单注册后，就可

通过电子邮件获得最新消息了。“网上社

区”是为房地产专业人士特别构建的网上

虚拟社区，是为了促进房地产企业及业内

人士相互间的交流、合作与发展而特别设

立的。“房产宝典”为您购房当参谋，在这里

可以了解到房地产相关常识及买房卖房指

南。关于房改相关政策与措施也可以在这

里的“房改之窗”了解到。

营造一个温馨的家居& 是每一个人的

梦想。但装修工程投资大，工期长，涉及的

材料品种多，施工质量难把握，诸如此类种

种问题，不仅令人望而生畏，也曾给很多人

留 下 许 多 遗 憾 和 不 快 。 “ 家 装 世 界 ”

-.&&/0 + + 111’ 23%2’ ()* + , 会在解决这些

问题方面助您一臂之力。她将在装修涉及

到的各个环节上尽可能多地告诉您一些常

识和专业知识，同时推荐一些名优新产品，

介绍一些市场、设计和施工公司，让您在装

修之前做到胸中有数，拥有一份虽然辛苦

但却愉快的经历，更重要的是得到一个满

意而温馨的家。 "

!!!!!!!!!!!!!!!!!!是否正在为挑选一套满意的住

房而绞尽脑汁？报纸上的房地产

广告几乎要将全世界的好词用尽，而

您还是拿不定主意应该先看哪一个。

那不妨上网来，这里的信息将以多媒

体的形式呈现给你，还可以找到许多

购房必备的背景知识、最新政策法规

等。

北 京 房 地 产 网 -.&&/0 + +
111’42.)5%"’()* + 667"1 +*#87’.&*$,
就是一个提供房地产综合信息的优秀

网站。如果您是个普通的工薪族，可以

参 考 -.&&/0 + + 111’ 42.)5%"’ ()* +
667"1 + $9:%9 + 22%9;’ .&*$ ,提供的经济

适 用 房 信 息 。 这 里 的 “ 中 介 免 谈 ”

-.&&/0 + + 111’ 42.)5%"’ ()* +
667"1 + 32*&3’ .&*, 为供需双方提供

了 直 接 对 话 的 机 会 。“ 楼 盘 搜 索 ”

-.&&/0 + + 111’ 42.)5%"’ ()* +
667"1 + $/%%3’ .&*, 方便您查询北京

物业项目数据库，快速锁定目标。“咨

询广场” -.&&/0 + + 111’ 42.)5%"’ ()* +
667"1 + 3:<( + 2=;<’ .&* , 将最新出台的

房地产政策一一列上。“购房急诊室”中的“袖珍辞海”、“应用

手册”、“休闲家居”、“三信律师门诊”、“服务指南”及“购房大

家谈”栏目，相信能对您的购房计划提供很大的帮助。

!""" 北京国际房地产交易会没有安排在周末，所以许

多人可能都没有机会参加。不过当您浏览了 -.&&/0 + +
111’ 66’ 42.)5%"’ ()* + (.87"%" + ,，仍会感受当时火爆的

场面。这里设置了两百多个虚拟展位，轻松点击屏幕上的图

标，就可以了解到有关的房地产信息，示范单元，样板间实

景，购房详情，装修标准等信息。

中 国 房 地 产 联 合 网 -.&&/0 + + 111’ (.87# >
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!北京 老百姓

"""

""""""""""""""""""活水平提高的一个标志就是

“旅游消费”的增长。随着中

国经济的不断增长，中国人花在国

内、国际旅游的费用增长速度迅

猛。“旅游”已经成为了一个新的消

费热点。

出门在外，总是会有“人生地

不熟”的感觉，因此“地图”成了火

车站常年热销的“过时品”。说这些

“地图”过时，是因为现在城市建设

速度太快，地图的出版赶不上城市

的建设速度，即使是最新版地图也

会有许多遗漏之处。不过众位网友

不必担心，有网络会帮助我们的。

这 要 感 谢 !"##$% & &
’’’( )*+,-$( .*, & /在为民服务

的 电 子 地 图 上 面 付 出 的 辛 勤 劳

动。北京图行天下信息咨询有限责

任公司于一九九九年建立的“天

下”网，从那时起电子地图以“为百

姓服务”的方式进入了人们生活。

天下网作为出门前的第一站，为人

们提供了出行、住房、生活、旅游等

各方面的可视化服务，无论是想去

哪儿，都有地图为您指引。不仅如

此，为了突出网站的服务特性，“天

下”网还紧扣都市生活脉搏，为网

友推荐购物休闲的最佳去处。网站

完善的个性化设计，使网友可以定

制自己的地图，拥有一个您自己的

天下。

在台湾，您可以找到一个功能

类 似 的 网 站 !"##$% & &
’’’( ,-$( .*,( #’/。当您有机会

去台湾旅游的时候，不要忘了先到

这里准备一下目的地的资料呦。

北京，作为中国的政治文化中

心，为世人所向往。这里的名胜古

迹众多，是一个旅游的好去处。北

京 时 间 网 站 !"##$% & & "012
1*34( #*$.**1( 50# & 6787#34( "#,/虽然

是个个人网站，但却可以为每一个

准 备 来 北 京 旅 游 的 朋 友 提 供 帮

助。“我们的北京”介绍北京的历史

渊源、自然环境、气候和行政区

划。北京名胜是中国的骄傲，世界

的文化瑰宝。这些名胜见证了古往

今来的每一次社会变革，也记载了

无数的人间恩怨。今天，它们重又

焕发出勃勃生机，在“北京名胜”栏

目中向你一一诉说那古老的传奇

⋯⋯“气候与着装”栏目介绍北京

的气候特征及四季着装指南，为你

准备服装提供向导。现代化的道路

四通八达，古老而温馨的胡同藏着

讲不完的故事，在“北京街道”栏目

中向你逐一道来。出门离不了车，

“出行”栏目介绍了北京市区出行

乘车信息，包括从火车站的乘车指

南，公共电汽车、地铁、出租车的收

费和运营时间。八大菜系里没有北

京菜。其实北京的饮食文化非常丰

富，只不过有些“两极分化”：高档

菜当数宫廷御膳，绝对正宗；平民

化的食品则是数都数不过来的北

京小吃了。来北京，这两类菜您都

得尝一尝，不妨先让上一期的“食”

作您的高参。“北京购物”介绍北京

的各种购物场所。如过你想要用不

多的钱买一身运动服、一台随身听

或者给家里寄点北京的特产，不妨

看看这里的建议吧。“北京休闲”介

绍北京人的休闲方式和适合学生

光顾的休闲娱乐场所。

中 国 旅 游 咨 询 网 !"##$% & &
’’’( ."75-"*179-:( .*, & 752
;*<.05#0= & / 是一个比较全面的旅

游指导网站。这里比较有特色的方

面是，提供了一个让旅游者与服务

机构交流的场所。在这里，旅游者

可以通过类似 !!" 的系统，将自

己的出行计划公布出来，让有意提

供服务的机构给予支持。而有能力

组团旅游的服务机构也可以在这

里发布最新旅游信息。实时提供企

业发布的最新旅游线路、价格、服

务标准及广告信息，供旅游爱好者

选择、查询。 旅游企业还可以在

这里发布信息广告、查询同行报

价！这下子，找旅游团时就不会“两

眼一摸黑”了

怎么样，看到这里，是不是有

点“上网，住行不愁”的好感觉了？

"
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现在是早晨五点整，电脑进入工作状态，给热水器

通电，向一楼订购两份早餐。

五点三十分，音箱传出柔美的声音：“老公，该起床

了。”我约么好像醒了，又好像没醒。又过了十分钟，电

脑又发出柔美的声音：“起来了吗!”我没有听到。突然

音箱传出巨大的男人的声音：“起来上班，想不想要工

资了!”我被吓了一跳，正式起床。

穿好衣服，在刷牙、洗浴时对电脑说：“昨天新

闻”。分析过后，音箱传出了主持人的声音：“昨天，著名

的微软公司股市再度下跌十三个百分点，估计还要将

继续下跌⋯⋯”，“太好了”，我高兴极了，肯定是新开发

的“"##$%& ’()(”卖不动的原因。另据报道，中国“金山”

公司开发的 *+, 系统，已翻译成英文、德文、法文、俄

文等十几种语言，在外国火爆上市。”我太高兴了，新闻

还在继续念着。

六点钟，洗浴过后，对电脑说：“贝多芬，交响乐，田

园。”柔美、祥和的乐声立刻陶醉在耳旁。十分钟后，只

听太太的房间里传出一句“快起来，股市跌了”的声

音。太太揉着双眼从房间里走出来对我说：“赶紧把你

那该死的系统重调一遍，每天早晨都吓我一跳。”

六点四十五分，太太也收拾的差不多了，敲门声准

时的响了。还是那位漂亮的小姐，端着早餐，微笑着对

我说：“吴先生，您的两份早餐。”我掏出了磁卡，她也掏

出了刷卡机。“唰”的一声，搞定。

吃过早餐已是七点二十多分了，像往常一样，电脑

自动开机开始工作。昨天的文件还没阅完，工作站响

了，打开一看是太太的电话，接通。只见太太焦急万分

地说：“咱的股票真的跌了，该怎么办呀!”我忙对她说：

“别着急，我先问问内部消息，待机”。接着给股友打了

电话，一见股友的面，发现他站在大桥上正在往下看，

我大惊失声“你在干什么”，我大声喊到。他说：“全陪

了，我不想活了。”我一看，大事不好，连忙对他说：“反

正你也不想活了，把你的‘工作站’留给我吧。”，“那可

不行，我花好几千买的⋯⋯”。“那好，中午，十一点半，

香格里拉济南分店见，不见不散”。他点了点头。接着给

太 太 打 了 个 电

话，告诉她全抛

了，可她又对我

说：“我查了一

下股票分析系统，还有涨的可以”。我说：“算了，还是抛

了吧- ”她也答应了。

十点四十分，我打开‘工作站’，说：“香格里拉，订

餐，中午，两人。”关机。

十一点半，我准时到了香格里拉门口，见朋友垂头

丧气的站在那，走过去对他说：“走吧- 好好跟你聊

聊”。走进酒店，工作站自动开机，只听一位小姐的声

音：“吴先生，您好，欢迎光临，请到二楼三十二号就

餐”。

和朋友聊得很投机，不知不觉他把陪钱的事儿也

给忘了，吃完我对他说：“走吧，回去好好休息”。帮他打

了“的士”，送走了他。我直接又回到公司，一口气把所

有的工作都做完了。打开工作站问老板可否回家，见他

不高兴的问我：“工作做完了吗!”“做完了。”“走吧- ”。

到 网 上 看 一 看 吧 - 按 照 惯 例 先 放 一 首 流 行

“./%0”，然后开始各地漫游。先到美国看一看，“哇，真

热闹”。比尔·盖茨在拍卖家底，儿子在拉斯维加斯狂

赌，还说已输掉了十个亿。看看还有什么最新消息。“霍

利菲尔德”第五次把“泰森”咬了，这回缝耳朵，恐怕比

上一次要难缝。也真是的，人家才“咬”你一次，你怎么

咬人家五次!“咬”一次还不就完了吗! 到日本去看一

看，嗨- 又是危机，原装 121 光驱两块钱就卖，哦- 对

了，现在光驱都是 121 了。到香港去看一看吧- 如今

的香港比以前更漂亮了，已经成为头号电影王国，法

国、美国根本没能力与之抗衡。吴宇森、周润发、成龙、

李连杰等又都跑回来拍戏了。还有，实在是说也说不

完，看也看不够。对了，到自己国家的各地走走吧- 刚一

登录，一个使我振惊的消息突然浮现眼前。大体内容

是：从中午一点钟起，中国已成为世界头号互联网大

国。每个角落，每个人，每天都生活在网络里”。太令人

兴奋了，“什么!，因特网，不就是 345&64&5 吗!”，那是十
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年前用的，中国早就有自己的网络

了。不跟你说了，说了你也不懂，连

“奔腾!”都没听说过。看看时间，糟

了五点四十了，老婆回来又要唠叨：

“是不是又上网了，你说你⋯⋯”。赶

紧把衣服从洗衣机里拿出来叠好，放

在衣柜里，拎起菜篮子就往外跑。

到了菜市场转了转，买点牛肉

吧! 把工作站掏出来，把左边那个类

似天线的东西拔出来往肉上一碰，工

作站在分析过后传出声音：“公牛，三

岁零七个月，于十八小时前死亡，鉴

定不是得病死亡，很大可能是被谋

杀”。好，称上一斤吧! 应该买些鸡

蛋，到了那儿，用感应器一碰，听见这

样一组声音：“鸡蛋，重 "# 克，估计是

公鸡下的⋯⋯”。“我去!”准是又感

染病毒了，这不定又是谁送我的礼

物。又买了几样东西赶紧赶回家，回

家一看，傻眼了，一屋子全是水，太太

正站在沙发上冲我大喊：“赶紧把所

有跟电脑有关的东西都扔出去，还包

括你，我再也受不了了。”我赶紧关

掉总电源，用了一个多钟头才把水清

理干净，安慰老婆去做饭，我才抽出

时间杀毒，这种病毒很常见，“$%&”

’( " 版本，可以做出极其疯狂的事，

包括电脑说的每句话都是反的，做的

事都是倒过来的。拿出杀毒光盘，直

接启动杀毒，一切 )*。在这黑客年

代，整天都得提心吊胆，还不能不用

电脑，但是不定哪天，一个不知名的

人就会送你一个非常讨厌的礼物。

直到八点钟左右才和太太共进

晚餐。晚餐过后，老婆说要看电影，

来到投影仪前把开关打开，自动接入

网络，该选择了。选来选去，选到了

“+ 档案”第十八站，看了一会儿，老

婆睡着了，我高兴极了。把她送回房

去，我迫不及待地来到投影器前，用

遥控选择游戏，上网一看，正有七百

多人在网上玩“星球大战之绝战火

星”。现在是“三伙”人类，“火星人”、“神类”处于正义，

我选择了人类，和队友一起驰骋在火星与地球之间的

太空之中，不到五分钟，我便炸掉了“火星人”的两个

飞行物⋯⋯，正在打、逃、发射的刺激之中，一只拖鞋

飞过来，正打在太阳穴。“啊，是谁发的，我怎么没看

见,”妻子大叫：“睡觉了，明天你那该死的系统又该叫

床了。”我说：“没关系，明天是周末，它是绝对不会叫

我们的。“早说啊，你参加哪个队,”“人类”。“我用神

族，非得打掉你这个高手! ”“好啊，来吧!”⋯⋯ -此文纯

属虚构 . "
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!栏目主持 臧捷

· 上 海 市 场 · 上 海 市 场 · 上 海 市 场 ·

上海的电脑市场进入淡季，成交量有明显

的回落，除了高端的 !"#$%&’#处理器照例有

节奏地小幅下跌外，其它电脑配件价格均没有

明显的变化。受到内存价格暴涨的影响，装机

者更多的愿意选择价廉物美的赛扬处理器。对

于普通用户，赛扬 ()) 成为绝佳的选择，当然

超频到 *))+,- 是没有指望，不过其中不少能

用 非 标 准 外 频 超 到 (.) / .))+,-， 对 于 喜 欢 用

0))+,- 外频的爱好者只能选购 1222 和 12))3 的

1!45 不过他们的价格与 1()) 相差有限。67 系列

1!4 价格依然偏高，一套 67 / .))+,- 加上专用的

主板至少需要 2.)) 元以上，选购者寥寥。

内存在暴涨之后有回落的迹象，普通 *(+8 的

内存价格回落到千元以下，大家盼望已久的“金条”

开始露面，首次到货的量不是很大，且多是 *(+8 的

容量，是独立盒装的产品。它的价格在 09)) 元左右

与 6:;<+3= 相仿，由于广告宣传与实际上市间的

时间差激起了一些电脑爱好者的购买欲。沪上一些

著名的网站也在第一时间对实物进行了测评，结果

表明效果并不比 !1 / 022 的 6:;<+3= 内存强，但

商家透露以后陆续到货的产品品质会有提高。

希捷硬盘产品中 >1>: 接口的酷鱼和捷豹系列

在高档服务器中享有很高的声誉，上海目前可以买

到的以 0)? 9<8、02? *<8、9)? (<8 为多，其中前两款

的价格令人心动。以前一直轻视希捷的电脑爱好者

也可以改变一下观念了。

消费者对高档次显卡的需求有所降温，这与近期

购机者中发烧友所占比例明显下降有关，价廉物美

的 @;@ +*( 依然好销，而高档的 4A$BC 版本出货量

很少，真正愿意在显卡上投巨资的发烧友已把目光

投向了下一代显卡。整体上，.)) / D)) 元档次的显卡

被看好，09)) 元以上的产品相对疲软，普通用户对

@;@ 系列依然热衷。

EFE / GH+ 在 上 海 已 有 很 多 品 牌 ， 其 中

>H;I、1GJ3@:FJ 和先锋等品牌在消费者心里树立

了良好的形象。近期松下的产品也开始登陆上海，先

期的 .= EFE / GH+ 的售价在 K)) 元左右，性能相

当不错。后续还将有 *= EFE / GH+、D= L 9)= 1E /
G、M> / 09) 驱动器跟进。

上海到了一批兼容的红外线接口，使得普通台

式电脑主板的红外线传输功能得以施展，不过这批

产品只支持有限的特定几款主板，所以选购时要特

别注意。以前红外线端口只是一种摆设，不过随着笔

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

种类 规 格 价格 N元 O

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !"### 年 "$ 月 %# 日采价 &

1
!4

主

板

!# (.) L .)) 072) L 90*)
赛扬 2** L ()) (9) L .0)
!$ 2)) L 2.) *)) L 09.)
!$ ()) L (.) 022) L 0..)
6* / 2.) 2D)
华硕系列 !28 / P 002)
梅捷 *83 Q # 0)*)
磐英 8=9 L 8=2 D)) L D.)
8,* DD)
*0KK 0)2)
8=J K2)
M<*(+8 L 09D<8 7D) L 0..)
6:;<+3= *(+8 K0)
6:;<+3= 09D+8 0D))

内
存

西捷 *? (<8 L D? (<8 D*) L K*)
西捷 02<8 L 07<8 000) L 022)
酷鱼 0)<8（79)) 转） 0)D)
酷鱼 9)? .<8（79)) 转） 0D.)
钻石 7 代 *? .<8 K9)
钻石 7 代 0)? 9<8 009)
钻石 7 代 02<8 02.)
RE *? (<8 L 0)S 9<8 K() L 00()
昆腾 *? (<8 L DS (<8 D7) L KK)
昆腾 0)<8 0)9)
:8+ 02? . L 0(S (<8 099) L 09.)
:8+ 0.? 0 L 0*? D<8 099) L 099)

硬

盘

小影霸 @;@9 0*+8 9.)) 0)))
小影霸 2E L @;@9 0*+8 @F K7)
小影霸 2E L @;@9 Q 29+8 09))
小影霸 2E L @;@9 Q 29+@F 09.)
小影霸 FHHEHH / 2 9))) DK)
小影霸 FHHEHH / 2 2))) 000)
J$M@（G:F3 09DT= L D+8） (2)
J$M@（@;@9 L +*( L 29+8） K2)
J #（@;@9 L 0*+8） 00*)
J #（@;@9 L 29+8） 09K)
@F / H4@ L F:EJH / :;） 0KK)
R #（>CUCV" ( L 29+8） K.)

显

卡

0.W J+1 00))
三星 ..)8 0.D)
07W爱国者 7))3 0D.)
三星 7.) 92.)
美格 7))@ 2())
美达 ()= (()
源兴 ()= (2)
31JG ()= (()
>H;I EFE.= L EFE*= K() L KD)

显

示

器

光
驱

现在的市场好像进入了战国时期，几乎所

有的配件都在混战。:#$"A 和 3+E 又开始了新

一轮的价格大战。硬盘方面更是你在那边摆

酷，我在这里逞强。显卡新品迭出，那五颜六色

的包装盒就足以让买家“云里雾里”。

随 着 :#$"A 推 出 0. 款 新 芯 片 ， :#$"A 和

3+E 都同时将其处理器进行降价出售。这可

视为又一波 !1 降价潮即将掀起的预兆。:#$"A 的新处

理 器 1XYY"B’%#" 系

列 在 工 艺 方 面 有 长

足的进步，运行速度

从 (.)+,- 升到 722
+,-。由这批新款处

理器 可看 出 :#$"A 已

将 其 目 标 锁 定 在 更

精美的 !1 和笔记本

上了。

由于 D0) / J 和

D0) 系列的主板价格

上 都 能 够 比 加 装 显

卡、声卡的名牌 8=
主 板 降 低 至 少 9))
元 以 上 ； 而 低 价 的

D0) 主板系统相比于

豪华 8= 主板、流行

@;@9 显卡与声卡组

成的“三件套”价格

落 差 至 少 在 千 元 以

上。因此，D0) 主板有

望 成 为 近 期 市 场 中

的 性 价 比 最 高 的 廉

价实用型方案！由于

同 67 配套主板跟进

不上，使 67 倍感尴

尬，其结果必然导致

销量不济。目前微星

的主板可以同 67 匹

配，但是还有一段磨

合之日。据悉，华硕

和梅捷的 67 主板也

将要陆续上市，希望

到 时 候 能 够 有 更 合

适的选择。

内 存 的 价 格 又

开始整体回升，最近内存的价格变化非常微妙，首先是

由于不少小本经销商支持不住内存价格的下跌，都跟

着甩货，致使内存价格一路下跌，而由于内存出货量的

上增，导致货紧价格再度上扬。

德国的 JM>3（艾尔莎）已经被越来越多发烧友认

可，强劲的影雷者# YBX 采用 @;@9YBX 芯片（这可是

)? 99 微米的呀！），性能强于 @;@9 &A$BC，可稳定工作在

9))+,- 频率下，散热性能好，是目前市场上性能最强

产品之一。相信到时会掀起新一轮高潮。

N!" #$% O
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记本电脑、多功能电脑记事簿的普及，利用红外线端口

传输数据也逐渐增多。加上不少新型移动电话可以通

过红外线端口与电脑互连，用户可以根据个人需要设

定个性化十足的手机，包括震铃和开机画面等。所以尽

管此套件售价在 !"" 元以上，购买者还是络绎不绝。

#&’ () $

种类 规 格 价格 #元 $
%&’() 赛扬 *** + *,, + -"" #./*0" 散 $ -!" + --" + 1,"
2# -""#散 + 盒 $ 3*4" + 3-4"
2$ -1" + 1"" + 11" 305" + !!1" + -11"
678 9, : ! *1" + -"" --" + 1""
678 90 1""7;< !1""

/2=

华硕 >? 2*> : @ 335"
升技 >? >?, !A " + >;, #3A 3 $ + >2, 33*" + 4*" + 311"
微星 ,344 + 含声卡 3"*" + 33*"
技嘉 >?/ + >?!""" 4*" + 3"4"

主

板

BC. : 0D .8E67 2/ : 3"" ,-7> + 3!57> 5," + 301"
9%FC76? 2/3** ,-7> + 3!57> 3"5" + 340"
7%/EGF 2/ : 3"" # : 5$ ,-7> + 3!57> 40" + 351"

“金条” ,-7> 3!""

内

存

昆腾火球 4A 3C>#96 0!"" 转 $ 334"
昆腾 3"A !C> #/? 1-"" 转 $ 33""
%>7 31A !C> + 3,A 5C> 335" + 3*,"
希捷 酷鱼 3"A !C> + 3*A ,CC> + !"C> 334" + 3!," + 354"

硬

盘

显

卡

7C6 C-"" 3,7> 单头 + 3,7> 双头 + *!7> 3*1" + 3-4"
7C6 C-"" *!7> 34*"
.H> IGG8GG $ !""" + *""" 44" + 3-!"
6.=. I*5""HFH! *!7> + 带 *8 眼镜 3*3" + !"0"
6H% ?2JEH E6CJ3!5 3,7> 04"
6H% ?2JEH E6CJ3!5 E6CJ @=EK *!7> 3*1"
/EJ6H%IJ .LMLN( - *!7> 3!4"

显
示

器

2;%B%2. 3"1C#31O $ + 3"0C #30O $（新） 3,"" + !*-"
.67.=FC 01". + 0""2#30O $ !*3" + *0""
6/JE 10/ + 00J + 04C 311" + !-1" + -4""
BC101F + 001F + 041@H 3-!" + !!0" + *4""
.> B%IJP IL)Q( ,3"
.> B%IJP 数码版 ,4"
帝盟 7?*"" + .4" 0*" + !4"
R%F@6.H -? .G=F8 -""

声

卡

.GFK 8I8 ,? 4*"
日立 8I8 -? 51"
三星 8I8 1? 4""
先锋 8I8 ,? 331"
松下 8I8 1? 4""
万胜 8I8 ,? 54"

光

驱

·广州市场· ·广州市场· ·广州市场·

上海硬件行情 !"### 年 "$ 月 %# 日采价 &

内存价格继续下滑，即使是 !! 日台湾再次

发生的地震也未能阻止跌势，内存市场已出现

罕见的恐慌性抛售——— 是轮到那些囤货炒作的

商家胆战心惊的时候了。

主板在前段时间受地震和 >? 芯片组减产

消息的影响，曾一度小幅上扬几十元到百元不

等，现在由于各种不利消息已被充分消化，价格

也开始回落。不过，90 主板的价格仍然走高，而且可供

选择的品牌不多，这都在一定程度上影响了 6’S)T& 的

销售。另外，支持 6C2 -? 的主板终于问世了，它就是磐

英 的 ,I>6!， 这 块 主 板 采 用 的 是 威 盛 的 6UT))T 2VT
3**6 芯片组，价格才 5"" 来块。在 5!" 上市之前，要体

验 6C2 -? 就只有选 3**6 了。硕泰克的 ,09I 也支持

6C2 -?，不过广告做了好久，市场上却仍未见有出售。

显卡方面，7C6 C-"" 76? 终于在国内上市了，

但量少价高，要价 !0"" 元左右。3,,7;< 的核心频率，

*,"7;< 的 E6786/，在第四代显卡中也算是出类拨

萃了。

创新继 .> BWM(P 周年纪念版之后，最近一口气发

布了 .> BWM(P 8WNW’L)、? : CLX(、72* Y 、2)L’W&QX 等

一大批衍生声卡。其中 .> BWM(P 8WNW’L)（数码版）已率

先 上市 。 数 码 版 与 IL)Q( 版 的 区 别 在 于 取 消 了 /8
.28%@ %F 接口，但增加了 8WNW’L) G=H 接口，另外，数

码版还随卡捆绑了最新发布的 BWM(ZLV( *A "。这款声

卡将近期全面取代 .> BWM(P IL)Q( 的位置。另一方面，

创新的对头 6QV(L) 与帝盟分手后，开始以自有品牌涉

足声卡零售市场，并特意起了一个响亮的中文名字

——— 傲锐，取意是“傲视同群、锐不可当”。已在市面上

发售的是傲锐 ITV’([ I3，采用的是 6QV(L) 的 6=55!"
芯片，其实也就是一块换了包装的 .4"，价格也与 .4"
持平。

种类 规 格 价格 #元 $

广州硬件行情!"### 年 "$ 月 %# 日采价&

/2=
2#*1" #散 + 盒 $ 3!"" + 3-1"
2#-"" 盒 313"
2$-1" 盒 + 1"" 30-" + !3-"
/*,, 散 -*"
/-"" 散 1-"
/-** 散 ,,"
9, : ! + -1" 盒 0!"
9, :$ + -"" 盒 33,"
6’S)T& 1"" !-""
BC. + 现代 *!7> 2/3"" + ,-7> -1" + 5!"
BC. + 现代 *!7> 2/3"" 3,1"

内
存

钻石七代 ,A 1C>（1-"" + !7>$ 4""
钻石七代 3"A !C>（1-"" + !7>$ 33*"
钻石七代 3*A ,C>（1-"" + !7>$ 3!1"
金钻二代 3"A !C>（0!"" + !7>） 33,"
昆腾火球 964A 3C> #0!""VUX + 13!9>$ 331"
昆腾火球 963*A ,C> 3,5"
%>7 8DF6 : *131!" #31A !C> + 1-""VUX + 13!9>$ 331"
%>7 8DF6 : *0"43" #4A 3C> + 0!"" + !7>$ 3"5"
%>7 8DF6 : *03*1" #3*A 1C> + 0!"" + !7>$ 3!4"
富士通 728*",-6H（,A -C> + 1-"" + 13!9>） 5,"
富士通 728*"5-6H（5A -C> + 1-"" + 13!9>） 4,"
富士通 728*3"56H（3"A 5C> + 1-"" + 13!9>） 3","

硬

盘

声

卡

创新 .> BWM(P 305"
创新 .> BWM(P 数码版 0!"
创新 IW\VL 3!5 !""
帝盟 7?*"" ,1"
傲锐 ITV’([ I3 !1"
艾捷特 2/%!55 + 2/%*,5 *5" + *,"
三星 0""%@H（30]纯平） -45"
三星 4""%@H（34]纯平） 031"
美格 00"H *,44
索尼 /28 : J3"" + /28 : J!"" -""" + 1"""
飞利浦 3"1C 30""
飞利浦 3"1C !-1"
BC 05@H + 041@H *4"" + -"""
爱国者 1""6 Y + 0""6 Y 3*5" + !"1"

显

示

器

显示器也有新产品上市，三星 0""%@H 与 4""%@H
采用的是三星的“8KF6@B6H（丹娜）”纯平面显像管，

价格分别为 1""" 和 03"" 元左右。索尼的两款平面珑

（@8 HVW&W’VT&）显示器 /28 : J3"" + J!"" 由于是上海

生产，因此价格不算贵，不过性能指标并不高，毕竟这

两款显示器定位于 .G;G 市场，如果是专业用途，可

选索尼的另一款平面珑 /28 : C!""，不过价格可要高

得多了。三菱的 8WLXT&^ 2VT 03" 也开始上市，这款显

示器采用的是 8WLXT&^’VT& F@ 纯平显像管，最高分辨

率为 3!5" _ 3"!-‘01;<。指标平平，但价格惊人a 开价

竟在 01"" 左右。如果嫌纯平面显示器太贵，最近也有

不少新上市的 @.H 显示器供选择，如美格的 00"H，飞

利浦的 3"1C + 3"0C，FJ/ 的 I1!" + I0!"，爱国者的

1""6 Y + 0""6 Y 等等。 #*+ ,-. $



!"#$

!""" # $$

!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

·!"·

!/0 123

几
何
处
理
阶
段

光
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处
理
阶
段

阶 段 名 称

着色渲染 整数

可见性判别 !" 加速卡 整数

纹理贴图 !" 加速卡 浮点和整数

主要由 !" 加速卡、#$%
的某些整数性能增强指

令可加速此过程

!"#、$% 加速卡在 $% 处理过程中的分工

平滑处理 !" 加速卡 浮点和整数

参与部件 主要运算

物理运算 #$% 浮点

几何转换 #$% 浮点

照明处理 #$% 浮点

三角形设定 主要由 #$%、现在大

多 数 !" 芯片 可协 助

#$% 或独立完成

浮点

现 在 对于 大 多数

电脑爱好者来说，!"
的概念并不陌生：!"
绘画、!" 游戏、!" 图

形 加 速 卡 、 !" 动 画

⋯⋯让人眼花缭乱。

各大厂商也纷纷推出

各 种 新 型 号 的 !" 产

品，真让发烧友们应接

不暇。特别是 !" 加速

芯片，其更新换代速度令人瞠目结舌。相信多数发烧友

对于这方面也有了一定的了解。但电脑是需要各种不

同的部件协同工作的，作为电脑心脏的 #$% 当然对于

系统的 !" 性能有着重大的影响。下文将对 #$% 的 !"
能力作一个介绍。

!"#!"#!! !"$%"#$%&’()"#$%&’()
电脑对于 !" 图形的处理主要分为两个阶段：即

几何处理阶段和光栅处理阶段。几何处理阶段简单地

说就是将形状特征和运动特征转换成具体的、可用于

平面输出的数据代码的处理过程。光栅处理过程是将

几何处理结果“像素化”，转化成实际的视觉效果的处

理过程。这两个处理阶段又可细分为 & 个阶段如附表。

由附表可以看出 !" 加速卡主要负责加速光栅化

阶段的特效处理，而完成 !" 建模等一系列演算是由

#$% 完成的，!" 图形的细腻程度主要受 #$% 性能的

影响。由此可见，!" 处理是一个 #$% 和 !" 加速卡协

同工作的过程，要达到最佳的配合效果，两者速度必须

旗鼓相当。速度的不一致只能导致优势部件能力的浪费。

*+*+ !"# $%!"# $%,-%.’/0,-%.’/0
!"&’ 浮点运算能力

在 #$% 的性能指标中，主频、缓存数量等对于整

个系统的性能起着决定性作用，它们对于 #$% 的 !"
性能当然也有着重大影响。但由附表可以看出，在 !"
图形处理过程中 #$% 所负责的运算过程中都涉及浮

点运算，因此对于同档次 #$% 来说，#$% 的浮点运算能

力对于该 #$% 的 !" 处理能力起着非常重要的作用。

!"(’ !"# 的 $% 指令集

随着 !" 技术、多媒体技术的发展，各 #$% 厂家纷

纷在其 #$% 中加入 !" 指令集增强其 !" 处理能力。

’( )**+456
**+ 指令集合由 ,-./0 公司于 (112 年开发，并于

(113 年进入应用领域，包括 43 条指令。其实质是一种

“单指令、多数据流”的数据处理方式即 5,*"（56-70/
,-8.9:;.6<- *:0.6=0/ ">.>）方式。它对多媒体运算的有力

支持，大大提升了 #$% 对图像、声音等“平面”多媒体

数据的处理能力，给个人电脑带来了一场革命。但其提

高的主要是整数运算方面的性能，因此，它对 #$% 的

!" 处理能力方面的提高显得微乎其微。但它对于采用

(2 位着色模式的 !" 芯片，可以提高其细节处理能力，

改善画面质量。

’? )!"-<@7456
**+ 指令集提高了微机的多媒体处理能力，但

对于 !" 处理能力却存在着严重的先天不足——— 对

!" 动画处理所必需的浮点运算无能为力。A*" 公司

抓住时机，适时地推出了 !"-<@！指令集，大幅度地提

高了 #$% 的 !" 处理能力，弥补了 B2 C ? 在浮点运算

能力上的不足。!"-<@！是 A*" 公司于 (11& 年 4 月

发布的，和 **+ 指令集一样 !"-<@！采用了 5,*" 技

术，包括 ?( 条新指令，其中 (1 条是针对 !" 图形处理

前期建模阶段的单精度浮点运算指令，? 条是可以加

速数据预取和 **+ 至浮点交换的整数效能增强指

令。!"-<@！不仅具备 **+ 技术具有的所有功能，而

且具备了单指令多数据的浮点运算、数据预取、并行运

算功能，可以称得上是第一款真正的 !" 加速指令

集。它对于 #$% 的 !" 处理能力有突出的贡献，是 !"
技术发展史上的一个里程碑。

’! )55D456
由于当时错误地估计了 !" 的发展趋势，,-./0 公

司在其开发的 **+ 指令集中着重改进了 #$% 的整

数运算性能。而现实是当今的许多 !" 加速卡的整数

性能已超过 **+ 技术，**+ 技术面临着被淘汰的

难堪局面。于是 ,-./0 公司在其 $/-.6:E 中加入了 55D
指令集。55D（5.9/>E6-7 5,*" DF./-86<-）是 ,-./0 公司

根据 !" 技术、网络技术发展，开发的一种指令集，包
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括 !" 条指令：#" 条 $%&’ 浮点指令，() 条新 &&* 指

令，+ 条系统内存数据流传输优化指令。$$, 指令集在

加速浮点运算速度、整数运算速度、网络数据交换速度

方面都有突出的性能。在加速浮点运算速度方面比

-’./0！更胜一筹。

1212 !"#!"#33 !"$%456%78456%78
!"!" #$%&’ 公司产品

1( 234.5678 &&*
此款芯片是 %.549 公司为了满足多媒体市场的发展

而推出的，曾名噪一时。该类芯片工作于 (::—)--&;<
的频率范围内，内建 &&* 指令集，大幅度地提高了芯

片多媒体处理能力，但由于 &&* 技术的先天不足，致

使其 -’ 处理能力和 34.5678 3# 没有多大区别，就其

-’ 性能而言已显过时。因此对于使用该类芯片的 -’
爱好者而言，与其选择适合该类芯片的 -’ 加速卡，还

不如考虑升级 =3>。适合该类 =3> 的 -’ 加速芯片有

&?@ &AB56C74 ))"、DE6F4.5 G!#"、DE6F4.5 G+#"、H,=
3/04EIJ 3=*)、J4.F656/. I))""、$%$ :-): 等。

1) 234.5678 #
此 类 芯 片 包 括 K9L8L5M、’4BNM754E、=494E/.（赛

扬）、=494E/. &4.F/N6./、*4/.（至强）等。K9L8L5M 是第

一款 34.5678 #芯片，其浮点运算能力比 34.5678 芯片

有了显著的提高，直接导致了 I//F//) 一级芯片的诞

生。’4BNM754E 是 34.5678 #的典型产品工作在 -#"—

O#"&;< 频 率 上 ，采 用 了 (""&;< 前 端 总 线 技术 和

"P )# 微米制造工艺，大幅度地提高了 =3> 性能，其在

-’ 处理上的表现也让人惊喜，它可以和现在任何前沿

-’ 加速卡配合。=494E/.（赛扬）是 %.549 为面对低端市

场，去掉 ’4BNM754E 的二级缓存，降低成本而推出的一

款芯片。其最为突出的性能就是其超频特性，)::&;<
的 =494E/. 芯片可以稳定地超到 O""&;<，由于浮点运

算对高速缓存的依赖很小，因此超频后的 =494E/. 的

-’ 处理能力接近于 ’4BNM754E。=494E/. &4.F/N6./ 与

=494E/. 的区别在于加入了 ()+KQ 的二级缓存，且其

运行频率和主频相当，-""&;< 的 =494E/. &4.F/N6./
就是通常所说的赛扬 -""@，其整数运算速度惊人，但

其超频性能稍差，其浮点运算能力和 =494E/. 处于同

一档次。*4/.（至强是 %.549 公司面向高端服务器市场

的产品，其在 -’ 处理能力上和 ’4BNM754E 是同一档

次 2。适合和 34.5678 #芯片搭配的 -’ 加速芯片有

H,= 3/04EIJ )、J4.F656/. I))""、. I%’%@ J6RL9()+、

%.549 6!O"、-’9LSB 34E84F6L )、-FTU I//F//-、-FTU QL.V
BM44、&?@ ?)""、$- $LRLW4-’、. I6F6L J6RL ()+X*、

J6RL DHD、J6RL DHD)、$LRLW4O、&?@ ?O"" 等。

1- 2 34.5678 $
KL58L6 是 %.549 公 司 今 年 一 季 度 推 出 的 第 一 款

34.5678 $芯片，其倒更想是 ’4BNM754E 的改进型。它和

’4BNM754E 的惟一区别是在芯片内部植入了 $$, 结构

和一个 ()+ 位的 %’ 号。但正因为 $$, 的引入，使其浮

点运算能力有了一次质的飞跃。其 ()+ 位结构使 $$,
在一个时钟周期内同时处理 O 个 -) 位单精度浮点变

量，是 @&’ -’./0！的两倍。在 $$, 指令集的协助下，

34.5678 $成为当今所有 =3> 中 -’ 处理能力最出色

的 。 目 前 和 34.5678 $配 合 的 -’ 加 速 芯 片 有 -FTU
I//F//-、DHD) 、$LRLW4O、&?@ ?O""、$LRLW4O、%.549
6!O" 3/E5/9L 等。

!"(" )*+ 公司产品

1( 2 K:
K: 的整数性能相当优秀，但其浮点运算能力却差

强人意，比起同频率的 3##= 也有不小差距。因此，K:
在 -’ 处理方面和 %.549 公司的产品有一定差距。与其

配合的 -’ 加速芯片可选一些早期产品如 $%$ :-):。

1) 2K: Y )
由于在 K: Y ) 中采用了 -’./0！技术，使其在 -’

处理能力上有了长足进步，甚至超过了 34.5678 #的

-’ 处理能力。但就纯浮点运算能力来看，和 34.5678 #
产品还是有不小的差距。因此，在使用 K: Y ) 时要注

意：在应用程序、接口程序和显示驱动程序中，至少要

有一个针对 -’./0！进行优化。与其配合较好的 -’ 加

速芯片有：. I%’%@ J6RL()+X*、IL.5L、-FTU I//F//)、

I//F//-、QL.BM44、&?@ ?)""、?O""、J6RL DHD、$LRV
LW4O 等。

1- 2 K: Y$
K: Y$和 K: Y ) 的主要区别在于增加了二级缓

存，其整数运算能力大大提高，但其在浮点运算方面比

K: Y ) 没有多大提高。

1O 2K!
@&’ 公司在 K! 产品中对其浮点运算能力做了

重大改进，使的 K! 在浮点运算方面有了长足的进

步。经过性能测试告诉我们，K! 在各项指标上均有了

击败 34.5678 $的能力，包括 @&’ =3> 以前的弱项

—浮点运算。再加上其内植的 -’./0！指令集，K! 将

是一款有着极强 -’ 处理能力的 =3>。

!"," -./01 公司产品

1( 2=AE6U :U+:
=AE6U :U+: 在 -’ 处理能力方面要远逊于 %.549 公

司的产品，甚至不如 @&’ 产品，因此其并不适合用于

-’ 图形处理。

1) 2=AE6U &)
在 =AE6U &) 中集成有 &&* 指令集，但其浮点运

算能力仍差强人意。

1- 2=AE6U &-
=AE6U &- 是 =AE6U 公司新一代的 @ZZ Y %H Y [H,

产品，集 -’ 图形处理、’I’ 回放、和 &[’,& 功能于

一身。其 -’ 图形处理子系统的性能出类拔萃，每秒可

处理 -"" 万个三角形，填充 )!""" 万像素，超过了 -’
处理器 J6RL DHD。 "
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!""" 年，您曾经几次鼓足勇气

攒一台新机？!""" 年，您曾费尽心机

升过几次级？令人眼花缭乱的 #$ 配

件 市 场 是 否 已 经 让 您 感 到 无 所 适

从？在需求与竞争的推动下，层出不

穷的新产品、新技术使 !""" 年的 #$
配件市场显得异彩纷呈。您做好准

备了吗？让我们一起去尽情领略这

一年 #$ 配件市场的风风雨雨吧。

$#%
&’()* 细分 $#% 市场是让 +,-

逼出来的，但不想却为 &’()* 带来巨

大的市场成功。赛扬（$)*)./’），这颗

本不在 &’()* 研发计划中的 $#% 竟

成了 &’()* 最厉害的一着杀手。去年

大家还管它做“菜羊”，0-11 也将其

评为 !""2 年 令 人 最失 望 的 产 品之

一。如今，经 &’()* 一番改造，为它镶

上了 !3245 /’ 6 78) $9:;) 的利齿，再剥去 <*/( ! 累赘

的外衣，这“菜羊”就成了披着羊皮的狼，再加上 &’()*
的价格大棒，+,-、$=.8>、&-?、@&<A 这几个对头焉能

不被咬得遍体鳞伤。巨额亏损、总裁辞职、退出处理器

市场等一连串丧气事件全是给赛扬闹的。品牌机厂商

现在也倒向了赛扬一边，既以可降低成本迎合低价电

脑的潮流，又可以在机箱上堂堂正正地打上个“&’()*
&’B87)”的标签，何乐而不为？整天嚷着追求“性价比”的

穷玩家们也喜欢赛扬宝宝，价廉物美之外还能玩出诸

多花样，去年是超频，今年就玩双赛扬，还有众多的主

板厂商陪大家玩，也难怪玩家们会趋之若鹜。既然赛扬

这么受欢迎，&’()* 当然也将它作为长线产品来发展，除

继续推出更高主频的产品外，还准备将赛扬提升到

!CC,DE 总线上。不过，赛扬虽好，&’()* 可不能全指望

她，用来陪 +,-、$=.8> 玩玩可以，顶多是陪本赚吆

喝。要真正养家糊口还得靠 #)’(8FG #。

3 月 3H 日发布的 #)’(8FG #（49(G98）是 &’()* 今年

的重头戏。但 #)’(8FG #发布后最引人瞩目的却不是

其性能，反而是一个小小的序列号被炒得沸沸扬扬。序

列号是 &’()* 在 #)’(8FG #中加入的用以识别用户身份

的代码，原意是增强网上电子商务的安全，但不想却招

来的各方的责难。在国内，除了传媒的热情报导以外，

信息产业部关于政府机关慎用 #)’(8FG #的建议更将

序列号问题推向高潮，其受关注程度甚至已盖过了

#)’(8FG #本身。不过，&’()* 已是身经百战，小小的序

列号又怎能将他难倒，当年的浮点错误风波不也一样

挺过来了。三亿美元的广告费加上连番降价，#)’(8FG
#便已在高端市场站稳了脚跟，而 #)’(8FG $则退居二

线，成了赛扬与 #)’(8FG #夹缝中的鸡肋。相对于

#)’(8FG $，#)’(8FG #（49(G98）最大的改进在于加入

了对付 +,- I- 1/JK 的 <<A 指令集。<<A 指令集原

来也被称为 ,,L3 和 41&，通过内置的 MC 条新指令，

可以增强 #)’(8FG #在 I- 几何运

算以及多媒体、网络、语音识别等方

面的功能。但一样的 CN 3O 微米制

程、一样的 O!345 半速 $9:;)、一样

的 !CC,DE 外 频 多 少 使 人 感 到

#)’(8FG #名不符实，顶多也就是个

#)’(8FG $<<A 或 #)’(8FG $#./，也

许是 $/PP).G8’) 而不是 49(G98 才

是人们期待中的 #)’(8FG #。

$/PP).G8’) 原来是打算与 823C
（$9G8’/）芯片组同时推出的。但迫

于威盛 #$!II 以及 +,- +(;*/’ 的

压力，&’()* 决定不等 823C，先行推出

!II,DE 的 #)’(8FG #，这款新型的

#)’(8FG #仍 采 用 <A$$3 封 装 ，

O!345 半速 Q3 $9:;)，而搭档暂由

82!CA 充当。随后，&’()* 又迅速推出

了 CN !2 微米的 $/PP).G8’)，集成

3OH45 的全速二级缓存，而外频则

分 !CC,DE 与 !II,DE 两种。架构方面，$/PP).G8’) 除

继续使用 <*/( 3 外，还将推出 #R+IMC 的产品，因为

/’ 6 78) $9:;) 已使 <A$$ 3 封装变得多余。兜兜转转

之后，&’()* 又将回到 </:S)( 架构上来。虽然 &’()* 曾一

度取消了 </:S)( T!2，但预计明年发布的 U8**9G)(() 仍

将会采用 </:S)( T3I 架构，这表明了 &’()* 重回 </:S)(
架构的决心。

当年穷举 </:S)( 架构种种不是的 &’()* 如今要吃

回头草，而曾高举 <FP). M 大旗的 +,- 却在今年投入

<*/( 架构的怀抱。采用 <*/( + 架构的 +(;*/’（4M）是

+,- 第一颗“站”起来的 $#%。这一站，也就站出了

+,- 的新希望。

虽然在不少评测中 +,- 的 $#% 都曾做出过领

先于 &’()* 的成绩，但大家心知肚明那只是避实就虚的

结果。但如今，+,- +(;*/’ 终于可以光明正大地与

#)’(8FG #作一个全面的较量，包括 +,- 以往的死穴

——— 浮点运算。当然，+(;*/’ 的意义不止在于领先

#)’(8FG #，更重要的是 +,- 将可以籍着 +(;*/’ 进入

高 端 市 场 。 3CC,DE 系 统 总 线 、 !3245 Q! $9:;)、

O!345 6 2,5 Q3 $9:;)、AVH 总线协议、增强 I-1/JK
技术，这一切都代表了时下 L2H 处理器的最高水平。

而对 <,# 的支持更使 +,- 有望涉足高端服务器领

域。正如 +,- 自己所说的那样：“+(;*/’ 的发布是个

分水岭，因为它意味着在高端企业运算平台上将有新

的高级处理器可供选择。”从此，+,- 不再一味是廉

价产品的提供者，与 &’()* 一样，+,- 也有了自己低、

中、高的全系列产品线。作为用户，我们也应该转变一

下观念了。

不过 +,- 要想彻底战胜 &’()*，事情可没有那么

简单。技术上的一时领先不等于就能在市场上取胜，

+,- 目前迫切需要解决的一是生产能力不足的问题，

二是要确保有足够的芯片组和主板支持。否则，再好的

!
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!"# 也只能成为艺术品。

生产力不足的问题一直困扰着 $%&，’( )#就

是一个教训。抢在 "*+,-./ #之前发布的 ’( )#在时

间上占得了先机，而且还有 01- ) 2*3*4 这一技术闪光

点，但却因供应不足而无法满足零售市场的需求。也等

于说就算你有心买，也难以买得到。这无异于将用户推

向了 5+,*4 一边。’( )#失败也就过去了，但 $,647+ 可

是 $%& 的救命稻草，能否摆脱持续亏损的困境就全

指望它了，$%& 再不能重蹈 ’( )#覆辙了。

$%& 当然也意识到问题的严重性，并已着手加以

解决。位于德国的 89: ;< 芯片厂已准备妥当，将以

<= >? 微米工艺制造 $,647+ 处理器，同时 89: @A 亦将

提升至 <= >? 微米工艺，届时产量可望提升一倍。$%&
预计将可以摆脱供货不足的困境。我们也但愿如此，因

为即使是 5+,*4，过渡到 <= >? 微米的过程中也是困难重

重。

芯片组及主板供应，则是 $%& 必须面对的另一

个难题。尽管主要主板厂商如华硕、技嘉、大众、微星等

都已开始量产支持 $,647+ 处理器的 B47, $ 主板，但采

用的芯片组仍然只有 $%& 自己的 CA< 系列。虽然威

盛也发布了支持 $,647+ 处理器的 $D7447 ’E>;; 芯片

组，并且在性能上足以媲美 5+,*4 ?@< 芯片组，但要大量

上市可能要待到明年初。况且 $%& 也不能太依靠威

盛，因为这个昔日的盟友很可能会成为明日的对头。

威盛是全球最大的兼容芯片组厂商，但长期以来

却一直只能依靠 5+,*4 的授权过日子。野心勃勃的威盛

自然不甘久居人下，但要想挣脱桎梏，出人头地，就必

须自己掌握 !"# 的核心技术。因此，当得知国家半导

体公司（FB）将出售 !G1-H 时，威盛迅速行动，在 ( 月底

与 FB 签订协议，将 !G1-H 微处理器事业部收归旗下。

!G1-H 这两年一直专注于低端市场，%$在第一季

度也有 >A< 万的出货量，但由于 !"# 价格的不断滑

落，!G1-H 其实已是处于亏本经营的状态。而在产品研

发速度上，!G1-H 也远远地落在了竞争对手的后面，

"*+,-./ #及 ’C 都已经 发布了 ，!G1-H 还只 能拿出

%$) I<< 及 I;;。失去了价格及技术优势的 !G1-H 已

成为 FB 的最大包袱，面对持续的巨额亏损，FB 惟有

壮士断臂，将 !G1-H 割价出售。

类似情形的还有 5&0。5&0 涉足 E?( 处理器市场

仅有短短的两年时间，最初是希望籍着价格优势在市

场上分一杯羹。但处理器市场的恶性竞争却令 5&0
J-+K6-D 系列的价格优势荡然无存，无奈之下只好宣

布退出，并积极寻求外援。于是，5&0 的微处理器设计

部门同样也成为了威盛的囊中之物。通过两次迅速的

收购行动，威盛在最短的时间内获得了所需的技术、人

才以及知识产权。

收购 !G1-H 之后，原有的 %$系列仍将继续出货，

而 L7:- 则被重新命名为 M7N6.9（约书亚）。M7N6.9 将是

一款面向低价市场的 B7KO*, ;C< 处理器，(I’P 一级缓

存和 @A(’P 二级缓存，(( Q ><< Q >;;%RS 外频，支持

;&F7TU。至于 J-+K6-D 系列，虽然 5&0 并没有 B7KO*,

;C< 专利，但由于威盛收购 !G1-H 后得到交叉授权，因

此最新的 J-+K6-D A 也将采用 B7KO*, ;C< 架构，<= >?
微米工艺，>;;%RS 外频，而主频则从 I<<%RS 起跳。

与 M7N6.9 一样，J-+K6-D A 将定位于低价 "! 市场。对

于这两款新产品，威盛表现较为低调，对于未来的发展

也不肯多加评论。但相信揉合了两大 !"# 研发团队的

威盛必将有所作为。时势造英雄，威盛注定要成为

!"# 市场的新势力。

重新洗牌之后，!"# 市场又恢复到三足鼎立的局

面。

主 板

B7KO*, C 主板终于在 >VVV 年走到尽头，’( )#与

’( ) @ "17 也不能为其续命，%W"I 和 B-BA;< 之后，没

有芯片组厂商或主板厂商会在 B7KO*, C 上浪费更多的

时间，B47, >、B7KO*, ;C< 以及 B4, $ 架构才是今年的角

力的主战场。

尽管 >VVV 年也算是新“芯”不断，不过最吃香的却

是去年发布 II<PE。PE 是 5+,*4 为配合 "*+,-./ $而推

出的芯片组，但实际上对 !*4*17+ 以及 "*+,-./ #的支

持同样出色，因此尽管 PE 发布已经一年多了，却仍然

占据着市场的主流。下半年，众多主板厂商争相推出

“PE 终结主板”，更将 PE 的潜能发挥至极限，也将 PE
主板的销售推向最后的疯狂。PE 之所以历久不衰，甚

至出现全球性缺货，本身表现出色是一个原因，而更主

要的，是 5+,*4 一直未能及时推出 PE 的替代芯片组。

不少人认为 -?><（J6-,+*G）就是 PE 的接班人，其

实不然。-?>< 是 5+,*4 针对低价电脑市场而推出的芯片

组，类似于今年初推出的 II<XE。?>< 芯片组配赛扬处

理器是 5+,*4 的初衷，但由于 -?>< 引入了一系列的先进

特性，包括加速集线架构（$KK*4*19,*Y R#P $K6-,*KZ
,.1*）、动态视频内存架构（&= W= %= 0= ）、支持 #4,19
&%$((、$%[ 等，使得不少主板厂商都乐于将 ?><，尤

其是 -?>< &! ) ><< 定位于与 "#搭配的高端市场，因

而在售价也要比 PE 主板贵了许多。尽管一度被指与

"#存在兼容性问题，但主板厂商依然乐此不疲。谁叫

!9/-+7 千呼万唤不出来呢？。

代号为 !9/-+7 的 -?@< 芯片组最初是定于第二季

度发布的，但由于除虫工作未做好，最后被推迟至 V 月

底与 !7DD*1/-+* 联袂登台。华硕、技嘉等厂商早已迫

不及待地拿出了 ?@< 主板，关于 ?@< 主板的评测报告

也早履见于报端。不料到了最后关头，5+,*4 突然再次

押后 -?@< 的发布日期，理由仍然是 [9/:.N 方面的问

题未能解决。-?@< 难产，不仅主板厂商失却预算，5+,*4
自己也乱了阵脚。>;;%RS 外频的 "*+,-./ #已是箭在

弦上，不得不发。可 5+,*4 又不想让自家的 !"# 插在了

$D7447 "17 >;; 主板之上，只好把希望寄托在 -?><\
上。顾名思义，?><\（\69+K*）就是 -?>< 的加强版，也就

是早前的 ?>A。?><\ 不支持 [$%P#B 但支持 >;;%RS
外频，其市场定位也很明显，就是要填补 ?@< 发布之前

的市场空白，以对抗威盛的 $D7447 "17 >;;。
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!"#$$# %&# ’(( 可以说是威盛瞄准 )*+ 未能如期

发布而抢闸推出的一款芯片组，同时也是为 %,’(( 阵

营注入的一剂强身针。作为第一款正式支持 ’((-./
总线的芯片组，!"#$$# %&# ’(( 推出初期也并非一帆风

顺，不少主板厂商碍于 0123$ 的态度，加上 0123$ 控告威

盛违法专利协议的官司尚未明朗，因此迟迟不敢正式

发布基于 !"#$$# %&# ’(( 的主板。但情况不久便有了

好转，由于 0123$ 错误估计 )’+ 的受欢迎程度以及 )*+
的上市日期，提前减产 45 6 75 芯片组，使得 45 6 75
出现缺货。在面临生产能力下降的威胁下，主板厂商纷

纷转向威盛和矽统（898），其中自然以性能最高的

!"#$$# %&# ’(( 最受欢迎。局面打开后，威盛乘胜推出

了 !"#$$# %&# ’((!，再一次抢在 0123$ 之前增加了对

!:% ;5 的支持。而另一款为 !2<$#1 打造的 !"#$$# %&#
=5 同 样也是 一款 支持 ’((-./ 外频 的芯 片组 。在

’((-./ 总线的竞争中，威盛走在了 0123$ 前面。

移师 ’((-./ 是今年芯片组的一个发展趋势，而

另一个趋势则是走整合之路。与所谓的一体化主板或

“!$$ > 91 > #13”主板只是简单地将显卡、声卡或网卡等

集成在主板上的做法不同，整合芯片组是将显示、声

音、网络等功能直接集成在芯片组之中。整合技术可以

减少系统的复杂程度，缩短厂商的开发周期> > 说白

了就是可以降低整体成本。

低价电脑风潮的蔓延使得整合芯片组的发展如沐

春风。898?*+ 是矽统推出的一款性能平平的整合芯片

组，但在低端市场却极受欢迎，更被品牌机视为价格战

的利器：.% 7&9#、金长城的“飓风 ;@@”、A,B 的“精彩

?++”等等这些在市场上打出惊人低价的机型采用的就

是 898?*+ 主板。898?*+ 之后，矽统继续锁定低价市场，

分别针对 8$#2 ’ 和 8#CD32 E 架构发表了更高性能的芯

片组：898?(+ 和 898F;+。此两款芯片组不仅整合了 (G
显示、软音效及 -HGI-，而且还提供了完整的网络功

能，并首次将南北桥芯片整合为单一芯片组，向 8JKL
23M > #1 > N > C<9" 迈进了一大步。

当然，走整合芯片路线的不止是矽统，0123$ 的

9)’+ 6 9)*+，威盛的 -%O;、扬志的 !$9PP91 AQA #都在

朝这一方面发展。可以预料，*+++ 年将是整合芯片组

的时代。

芯片组是主板的灵魂，但优秀的主板设计同样可

以将芯片组的性能发挥得淋漓尽致。@@ 年，不断改良

和增强的设计技术，使主板在功能扩展、稳定性、易用

性和安全性方面有了长足的进步。

一是增强的免跳线技术。今天的免跳线技术已不

再局限于最初的主板自动侦测并设置相关参数。用户

可以根据需要随意对频率、电压等进行设置，使主板的

使用更为灵活，也为超频爱好者们提供了方便。采用免

跳线技术已是大势所趋，即使是最顽固的华硕，也在今

年推出了 RSM"3& T&33。

二是更全面的硬件监控技术。除传统的对电压、温

度、风扇转速等进行监测和报警外，新颖的故障检测技

术（如微星 ?’@@ 的故障指示灯、大众 =!’’ 的语音报

警）、GSN$70H8 双重保护技术（如技嘉的 75*+++）、防

病毒技术（如 70H8 写保护）等也令主板以及整机系统

更加安全可靠。

三是增强的 !,%0 电源管理。!,%0 不是什么新技

术 了 ， 但 8AG（8SK"31P 2# G9KD） 和 8AU（8SK"31P 2#
UNM）让老技术焕发了新青春。

四是富有创意和新意的设计。主板的制造技术已

是相当成熟，主板的设计布局也大多如出一辙。@@ 年，

一些大胆的创意开始注入主板的设计之中，8#CD32
(E+ 6 8$#2 ’ 二 合 一 主 板 、 双 赛 扬 主 板 、 支 持 V$2&N
G-!?? 或 0III’(@; 的 75 主板⋯⋯这些突破常规的

设计，不仅扩充了主板的功能，也让人有耳目一新的感

觉。

’@@@ 年的主板世界多姿多彩。

内 存

%,’(( 与 G9&3C2 UGU!- 之争是今年内存最热闹

的话题。

G9&3C2 UGU!- 的倡导者为 0123$。从技术角度看，

UGU!- 具有许多先进特性，尤其是 )++-./ 的总线

频率，’W ?: 的带宽都是 %,’(( 所不能及的。从市场角

度看，0123$ 是 UNMXSK 的投资者之一，UGU!- 成为标

准，0123$ 自然也可从中获利。基于以上原因，0123$ 从

)*+ 芯片组开始转向支持 UGU!-。不过，尽管有 0123$
这位业界领袖力捧，UGU!- 的发展依然是困难重

重。首先是价格问题。生产 UGU!- 必须投入巨资重

建生产线，而且还要向 UNMXSK 支付专利费用，加上

UGU!- 的成品率偏低，这都令到 UGU!- 成本上升，

价格昂贵。其次是 UGU!- 目前仍缺少芯片组支持。

9)*+ 芯片组被视为是 UGU!- 的救世主，但现在却因

为 )*+ 与 UGU!- 闹 矛 盾 而 被 押 后 发 布 ， 这 对

UGU!- 而言无疑是被浇了一盘冷水。此外，由于微软

的 Y91@F 6 @) 并不支持 UGU!- 的串行工作模式，因

而在某些初步测试中，UGU!- 并没有表现出预期的

优势，也确实让人有点失望。向来一呼百应的 0123$ 这

回终于遇到了严峻的挑战，挑战既来自本身，也来自以

威盛为代表的敌对阵营。

威盛是 %,’(( 阵营的主脑人物。今年 * 月，趁

UNMXSK 周边环境尚未成熟之机，威盛宣布与 -9C&#1、

QI,、三星联合组成 %,’(( 标准架构同盟，共同研发

%,’(( 内存标准。随后，B:、现代、日立、西门子、三菱、

东芝等等都加入了这一阵营。%,’(( 在技术上比不上

UGU!-，而且缺乏 0123$ 支持而显得有些底气不足，但

既然得到如此多的厂商拥戴，自然有其优势所在：首先

是 %,’(( 沿用了 %,’++ 的大部分规范，投产 %,’(( 不

必大动干戈，只需对现有的生产线上稍加改进即可平

滑过渡到 %,’((。因此 %,’(( 必然较 UGU!- 更具价

格优势，也更得内存厂商的欢心。另外，支持 %,’(( 的

芯片组 O0! !"#$$# %&# ’(( 已得到众多主板厂商的支

持，但支持 UGU!- 的 )*+ 芯片组却依旧发布无期。

%,’(( 阵营的日益壮大使 0123$ 对 %,’(( 的态度已有
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所缓和，并有可能在未来的芯片组中加入对 !"#$$ 的

支持。由此看来，在技术上稍逊一筹的 !"#$$ 在今后

一段时间内仍将统治内存市场。不过，从长远来看，

!"#$$ 毕竟只是业界部分厂商顺势推出的低成本过渡

方案，在技术上并没有质的飞跃。随着 %&%’( 的技术

日益成熟及成本的不段下降，!"#$$ 将会淡出市场让

位给 %&%’(，又或者 &&% )&%’(。

!"#$$ 与 %&%’( 斗得火热之际，差点把 &&%
)&%’( 给 忽 略 了 。&&% )&%’(（&*+,-. &/0/ %/0.
)&%’(）又叫 )&%’(#，被视为是 )&%’( 的升级替

代产品，虽然不动声色，但业界其实已有所动作。三星

公司在暂停生产 %&%’( 的同时，宣布已开发出 #1
,20，$34(56 的 &&% )&%’(，而威盛的下一代芯片组

也将支持 788(56 的 &&% )&%’(，在带宽上已完全

能击败目前还未达到设计理论的 %&%’(。在今年的

“微处理器论坛”上，(29:*; 公司更不公开地演示了

&&% )&%’( 内存，配合这种内存的是它自行开发的

)/<+:/2 芯片组，这种为 =>8 工作站和服务器开发的芯

片组将于明年开始投产。如果 (29:*; 的这个计划成

功，那么明年一季度市场将出现支持 &&% 内存的局

面。看来，&&% )&%’( 才是 %&%’( 真正的潜在对

手。

硬 盘

更大、更快、更安全是今年硬盘发展的主旋律。

更大，首先是更大的硬盘容量。年初，我们还满足

于 8? @1A 的容量，如今，#41A 以上的大硬盘也早已不

再让人羡慕。如何使老主板支持大硬盘成了今年各大

AA) 的一个热门话题。主流硬盘容量的急剧膨胀，并

不一定是我们真的需要用到那么大的容量，单位容量

价格的下降才是促成因素。花得钱还是那么多，得到的

容量却翻倍了。

更大，还包括更大的单碟容量。单碟容量越大，意

味着单位成本的下降以及内部传输率的提高。1(% 磁

头的广泛应用为进一步提升单碟容量提供了更广阔的

技术空间。目前主流硬盘的单碟容量都已在 @? $1A 以

上，迈拓的钻石七代、希捷的酷鱼 ’B’ 等更已达到

8? >1A 的单碟容量。

更大，还指更大的磁盘缓存。3#7CA "/9D. 仍是主

流，但 7(A 的大缓存硬盘已开始流行。西数的鱼子

酱 E 专家系列、FA( 的 771G! 系列、迈拓的钻石七代

和金钻三代是率先装备 7(A "/9D. 的 F&H 硬盘。

更快，一是更快的转速。I744 转的 F&H 硬盘早在

去年便已出现，但由于未能很好地解决发热及噪声问

题，因此在市场上并不成功。经过硬盘厂商们一年的努

力，如今 I744 转的技术已日趋成熟，FA( 的 771G! 系

列、昆腾的 J2:.A/-- C’ E CG、希捷的酷鱼 ’B’、迈拓的

金钻二代 E 三代、西数的 H=K.:（专家）系列⋯⋯这些新

一代的 I744 转硬盘在发热以及噪音控制方面与去年

的大灰熊、金钻一代已不可同日而语。诚然，提高转速

并不一定可以带来立竿见影的效果，但却是提高硬盘

性能的必由之路。

更快，还包括更快的数据接口。随着硬盘转速的提

高，单碟容量的增大，L-0:/ &(’$$ 已无法满足数据传

输的要求，而 )")F 价格又高居不下，只好继续在 F&H
接口上挖掘潜力了。去年由 F;0.-、昆腾等厂商提出的新

一代硬盘接口 L-0:/ &(’ 88 终于在今年武装到所有

新推出的硬盘上。新的数据接口并未带来价格的提升，

但同时也未带来速度上的飞跃，在不少评测中 &(’88
并未比 &(’$$ 优胜多少，反而因为缺少芯片组及操

作系统的支持，在使用中惹出了不少麻烦。这是 F&H
接口先天不足造成的，要彻底解决问题，惟有寄希望于

FHHH#$M@。基于 FHHH#$M@ 硬盘业已问世，但要进入市

场还有好长一段路要走。作为业界的领头羊，F;0.- 一

直未推出也并未打算推出支持 FHHH#$M@ 接口的芯片

组，而最近 L)A7? 4 规格更被业界视为是对 FHHH#$M@
的当头棒击。FHHH#$M@ 能否成为明日的硬盘接口，只

能把答案留给 7# 世纪了。

更安全则得益于一系列崭新的硬盘保护技术的应

用。)? (? ’? %? B? 这个早在 ’B’ N $ 标准中便被确立

的技术自然是时下每一款硬盘的必备武器。而在此基

础一，今年各硬盘厂商均针对自身的产品开发出一系

列的数据保护技术和防震技术，包括 FA( 公司的 &JB
（&:2O. J20;.PP B.P0）、昆腾的 &!)（&/0/ !:*0.902*; )QPR
0.<） 和 )!)（)D*9S !:*0.902*; )QP0.<）、 希 捷 的

)./PD2.-T、&)B（&:2O. ).-U B.P0）、迈拓的 )D*9SA-*9S 和

(/=P/U.、西数的 &/0/ V2U.W+/:T（数据卫士）等。这些技

术虽然名称各异，实现方法也有所不同，但都是通过对

硬盘对行监测和分析，以确保数据的安全。

硬盘的性能在不断提升的同时，价格却在不断下

降。价格下降，喜的是用户，苦的却是厂商。从上半年的

业绩来看，昆腾、希捷的硬盘销售均处于在亏损状态，

而排名第三的西部数据更出现了八千多万美元的巨幅

亏损。面对由低价风潮及恶性竞争带来的困境，硬盘厂

商除了采取重整、缩编、裁员等降低营运成本的措施

外，另一个出路则是因应低价乃至于免费电脑的趋势，

推出低价硬盘。希捷的 L 系列以及昆腾的 J2:.,/-- #90
硬盘均采用了低成本技术，并都锁定 I44 美元以下的

!" 市场。而重新杀回硬盘市场 "*;;.: 也将产品定位

于小容量低价市场。低价硬盘并不等于低性能硬盘，但

是否真能帮助硬盘厂商摆脱窘境，还是个疑问。

既然说到硬盘，就不得不提一下我们的“长城”硬

盘。3 月 7# 日，在全国计算机产品北京展览交易会上，

长城集团隆重推出了第一块中国自主生产的硬盘。消

息发布后，举国上下似乎已迎来了民族 FB 业的春天。

有的媒体甚至说这一事件“标志着我国计算机核心零

部件制造技术获得了关键性的重大突破，以长城集团

为代表的国内 FB 企业，开始迈进计算机硬件技术制造

体系的核心领域。”可是，半年过去了，当初与大家一样

欢欣鼓舞、奔走相告的我始终未能市场上领略国产硬

盘的风采，反而切切实实地感受了一回什么是“注意力

经济”。这个话题说下去太敏感，就此打住。 X89 Y
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在个人电脑家庭化、人性化的浪潮中，实达公司最

新推出了面向家庭的“世纪梦”系列电脑，该产品秉承

了实达公司所倡导的“!"#$%”（数字家居）概念，基于

“时尚化、网络化、易用性”的设计思想，突出人性化设

计思想，力图为新时代的家用电脑注入新的活力。

我们测试的是实达“世纪梦”的最高级型号“世纪

梦”&&’(，主要配置为 )# *(( + ,- + ./0, )1 2 ’(( +
’(3 ’4, + 567648/ 9:0, + *- ;7;<=0 + *.>
73 ?( + ’*@，市场价格大约在 ’9((( 元以下。

见到这台机器，最为引人注意的是其靓丽的外形，

“世纪梦”&&’( 采用国际流行的透明流线的外壳设计，

以蓝绿色透明塑料结合传统乳白色工程塑料制造的外

壳，既生动活泼又不失高雅华贵。她还有一个非常古典

的名字——— 雅典娜盾。它的前面板一直延伸到机箱顶

部，上部顶盖可以掀开，掀开后可以在其中放置光盘，

这是一个别具匠心的设计，但在细节上考虑得似乎还

不够，开盖的把手不好把握，对于手指较粗的人要掀开

盖子有些费劲。机箱内部布置规整，体现了大家的风

范。

本机使用的显示器是厦华制造的 -#A%A#’*@ 显示

器，使用了平面直角和单键飞梭的设计，外观上使用了

与主机协调的半透明部件设计。我们觉得，该显示器的

性能还算可以，但外形设计上尚有改进之处，尤其是屏

幕边框较宽，在主观上造成屏幕面积的视觉感较小。而

且，以该机型的价位和其它配置而言，换成 ’B@的显示

器似乎更能体现其用户定位和出色性能。

这款机型使用了主板集成的 10C&B9&)1C 声卡，

而其音箱设计很有特色，率先使用了显示器外挂 D-E
平板音箱 F 低音炮的结构，其名为“天籁之音”的主音

箱和名为“剑龙”的低音炮外观十分美观，与整体外观

设计十分协调。在我们的试听中，感觉其声卡音效不

错，主音箱的回放效果也很出色，很好地体现了平板音

箱无指向性和回放的曲线平坦的优点，但低音炮的效

果令人不太满意，对于对音色要求较高的用户来说，其

低音炮主要有两个地方应该改进，一是功率不足，小音

量下很难感受到力度，大音量下又会产生隆隆的音振，

二是高音频上浮得厉害，与主音箱有部分频率重合，而

低音频下有些沉闷。由于低音炮的音色问题，使得整套

音箱的回放也打了折扣。对此，实达公司表示他们也意

识到了这个问题，并且已经在研究改进中。

为了突出其设计思想中的“易用性”，“世纪梦”&&’(
使用了一种称作“逍遥”的名为“网上冲浪板”的输入设

备，在其上集成了手写板、智能键盘、无线鼠标等部件，

使用起来十分方便快捷，配合实达公司的“世纪数码

城”导航软件包，操作起来十分简易快捷，的确是一个

好用易用的设计。但其部件较多、接线复杂，对于经验

不足的用户较为困难。我们就此事向实达公司建议使

用集线器结构取代现在所用的公母插头式的接线模

式，实达公司表示正在考虑改进中。

“世纪梦”&&’( 附带了大量的应用与娱乐软件，其

中除 G!HI#JK?& 操作系统和“世纪数码城”这样的优

秀界面导航软件之外，还有 G)5:(((、东方快车 :(((、

超级解霸 *3 * 等一大批优秀国产软件。十分超值。

在我们的试用中，我们的感觉该机器在使用性能

上最大的优点就是“均衡”。“世纪梦”&&’( 由于其配件

基本都属于同一档次的，所以在使用中，无论使用任何

软件，效果都不错。但是尽管如此，我们还是觉得，如果

将显卡换成更好一些的，应该会表现得更好一些。

“世纪梦”&&’( 的确是一款出色的品牌机产品，主

要的优点就是性能均衡、形象出众。不过，在一些细节

问题上，“世纪梦”&&’( 还有待改进。例如，该机的设备

较多，所要装的驱动也较多，如果能够将各种设备的驱

动做成一个自动安装的驱动包的话，会方便不少，而现

在的情况对于不熟悉电脑的用户来说，稍显困难。但，

无论如何，在家用电脑的易用性、人性化上，“世纪梦”

&&’( 已经迈出了成功的一步。我们也期待看到更多具

有个性化的产品出现。 "

!王歆
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上个月全美销售排行榜位于首位的热门游

戏《命令与征服：泰伯利亚之日》（!"##$%& ’
!"%()*+, -./*+.$% 0)%） 的 增 强 版 《 大 爆 炸 》

（1.+*23"+#）将在 4555 年初发行。游戏由制作《泰

伯利亚之日》的原班人马负责，其中共有 67 个新

的任务，至少 65 张新的多人游戏地图，和全新的

作战单位。在游戏中，恶名昭彰的 89: 指挥官

;$%* 已经被击败，但战斗远没有结束。一个新的

更强大的敌人 89: 的人工智能系统 !<=<> 又

诞生了。

另外，安装该游戏将要求提供一份《泰伯利

亚之日》的原碟，目前一段长约 ?5 分钟的影片已

经制作完成。

./0123456
黑色岛工作室——— @AB 游戏《柏德之门》的

创造者，近日公布了他们将准备在 4555 年春季

发布的新 @AB 游戏《冰风谷（CD*E.%& :$F*）》的一

些细节。

《冰风谷》的引擎将采用同《柏德之门》一样

的引擎“=."G$+* C%H.%.3I”。 《冰风谷》将是一个

恐怖的地牢游戏，就像《古墓丽影》一样，危险和

陷阱将伺伏于各个角落⋯⋯

!789(:;
0.*++$ 宣 布以 古代 埃 及为 背景 的 战略 游戏

《法老王》已经开始刻盘，定于 66 月开始发售。作

为游戏《凯撒》的姐

妹片，这部游戏的

宗旨依然是管理城

市、建造伟大的纪

念碑、创造文明。游

戏背景横跨公元前

?455 J 6?K5 年，玩家需要建造宏伟而繁华的埃及

城市。在游戏中玩家可以享受到建造金字塔的乐

趣，同时也将体会到尼罗河畔生活的艰辛。

!<=(>?@A
@$L*%2/)+M*+ C%3*+$D3.L* 和德国开发商 N$2O

2.L* :*L*F"P#*%3 正合作开发一部计划于 4555 年

秋季发行称为《溶剂》（<()$）的水下战斗游戏。

《溶剂》作为《阿基米德王朝》（<+DQ.#*&*$%
:I%$23I）的续作将结合第一人视角和射击游戏的

元素。游戏中玩家将感觉处在海平面 6K555 英尺

下的深海中，可以采取隐藏、伏兵和侦察等手段

对付敌人。游戏的情节十分动人，反政府力量控

制了军事卫星并且通过卫星强大的磁场射线改

变了海底的地形。海底释放出了一支古老的种

族，这种有着巨大器官的生命体要毁灭大西洋同

盟。只有一个人可以拯救世界，这就是玩家扮演

的主人公。

!BC&D !(EFGH
美国最大的网上销售组织 */G"+F& 正式宣

布将于 66 月 4R 日发售《雷神之锤 ?：竞技场》

（S)$T* # <+*%$），并将推出一种

限量发售的金属盒装典藏版，售

价URRV WW。

另据悉，北京新天地互动多

媒体此次作为《雷神之锤 ?》的国

内代理商将马上开始美国原版的订购活动。

"#$$%& ’(&)$IJKL
据奥美电子方面的消息，66 月将在中国市场

推出 =<-->X !YX0-，即汇集了即时战略游戏

《星际争霸》和《母巢之战》的暴雪官方收藏版。

奥 美 除 了 保 持 暴 雪 收 藏 版 原 汁 原 味 的 极

“酷”包装外，还提供免费上 /$33F*V %*3 作战的

!: Z ;X[，同时对《母巢之战》做了精心的汉化，

使新玩家可以轻松领略游戏的魅力。随游戏还将

送出印有 0-<@!@<1- 主创签名的海报、全彩的

升级图表等纪念品。

MNOPQRS@A
据悉，中青旅创先公司策划的“欢乐世纪风”

特价完全版游戏销售活动从 65 月起开始实施。

第一款游戏《红色风潮》已正式发行，创先公司计

划今后以每月上市两款产品的速度在年底前推

出所有的七套游戏。

同时创先公司市场人员称，在明年对国内游

戏市场作进一步跟踪分析后将以每周一款的速

度推出 K5 J 655 个游戏，以飨国内玩家。
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!""# 年 $ 月《大刀》的名字初次出现在游戏界同

仁的面前，当时它计划于当年圣诞节作为 %&’ ()*+,
的第一部作品发行，几个月后它的发行日期延迟到

!""$ 年 " 月。在 !""$ 年 -. 大展上现身的《大刀》明显

尚需进一步完善，当时看来它已无法按既定日期发

售。在几种出展的 /0123 类游戏中它是惟一没有在

.456 支持下运行的，因此也招来了一些游戏迷和新闻

界的指责。从那时起，%&’ ()*+, 就开始在达拉斯的制

作室中苦下功夫，一心想把《大刀》变成一部惊世之

作。

像大多数 .4 射击游戏一样，《大刀》

的故事情节曲折迷离，随着游戏的进

行会逐步展开，整个故事梗概如下：

公元 78.8 年，93):0* -;<=1+1 博士发

现 了 爱 滋 病 疗 法 ， 并 因 此 一 夜 暴

富。许多年后他的一位曾孙 9*:=<+*
-;<=1+1 凭借先人积累的财富资助考

古探察，希望能找到传说中的巨剑。经

过 数 年 的 搜 寻 ， 9*:=<+* 和 助 手 >1?3
@<:=<,1 终于在富士山的洞穴中找到了这柄神

剑，并掌握了神剑上魔力的运用方法，此时一直心怀不

轨的 >1?3 背叛了主人，他偷走巨剑砍下 9*:=<+* 的头

颅，然后借助神剑魔力穿越时空回到公元 78.8 年杀死

93):0* -;<=1+1（发明爱滋病疗法的祖先，记得吗？），

>1?3 夺走药方后窃为己有，他因此发了财，同时在时

间之流中抹去了 -;<=1+1 家族。未来社会中，-;<=1+1 的

另一位后代 @<2<2* 得知发生的一切后求助于你，作为

A<+* @<B1,*)* 的你本是专业武校学生，面对美女的恳

求怎能不应，于是巨剑的故事从此拉开了序幕。

主角从公元 7CDD 年的日本京都出发，>1?3 在此

建造了一座固若金汤的堡垒存放巨剑。你必须在这第

一 关 中 找 到

进 入 城 堡 之

路 并 拿 到 巨

剑。巨剑到手

后 你 得 回 到

公 元 78.8 年

恢 复 历 史 的

本来面目，但在时空涡流中你与 >1?3 不期而遇，混战

中你被送到公元前 !788 年的古希腊，为了获得时间旅

行的能量你不得不与古希腊神话中的怪物们战斗，如

骷髅、森林之神、希腊石雕、鸟身女妖等等。当你再次

进入时空隧道时讨厌的 >1?3 又来了，涡流这次把你

送到了公元 DE8 年的中世纪黑暗时期，你将经过瘟疫

横行的村落和阴暗的地下迷宫，终点有一座巨大的城

堡，它的四角都有一个小 F&(( 在等着你的光临。最后

你终于来到了公元 78.8 年的旧金山，这里刚刚发生过

一场地震，无政府状态下匪徒成

群 ， 你 要 穿 过 赫 赫 有 名 的

GHI1)+1J 岛，爬上摩天大

楼，同时还要对付凶恶

的匪徒与乱兵。

游戏中的人工智能

（G%）相当出色。每关的

敌 人 能 围 着 你 紧 追 不

舍，它们在穿越障碍时

显得机敏过人，绝不会撞到

墙上或是歪来歪去地前进。细心

的玩家会注意到《/0123 #》和《A363K #》里的怪兽都

是静止不动的，它们在坐等向你发动攻击。《大刀》里

的敌人能够左右闪避你的火力并在移动中向你还击，

一些主动的怪兽还会爬上高处，然后突然向你扑下

来。剧毒兽之类的怪物能在一瞬间完成它们特有的攻

击方式，这种跳起来抓向你的脸部然后逃之夭夭的突

袭只需数秒钟。

《大刀》与其它 /0123 类游戏的一大不同是内容

异常丰富，最初计划中的人物有 EC 种，但现在已经增

加到 #C 种，其中一些是小 F&((，还有一些是为你提

供消息或在旅途中帮助你的 ’LM。这样你能在每关中

都遇上不少新怪兽，它们比你在前一关遇到的怪物要

更强壮。但不必担心，你在游戏中的四个时间段内总

共会用到 7C 种武器，每关六种。你也毋需担心如何用

键盘在 7C 种武器间切换，每一关的各种武器不能带到

另一关，在某一关内只能拥有六种武器。此外神奇的

巨剑内含有七种不同魔力，它们会在游戏进程中随着

你经验值的提高一一展现。
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!!水晶花园 松水晶花园 松

!古老的中国传说时代，

诸 天 神 帮 助 轩 辕 皇 帝

锻造神剑——— 轩辕剑，其使命

是维持神州的统一与智慧，有

深不可测之力。战国之后，轩

辕剑的下落不明。

《轩辕剑 !》的故事发生在

西元 " 世纪。男主角赛特，是

一位从小身世不明的少年，在

欧洲成长，但却具有东方血

统，身上带着一只神秘的中国

瓷器（炼妖壶？）。当时的欧洲，

正处于黑暗时代，受到宗教统

治下的愚民政策和思想钳制，

让整个欧洲常年处于一种恐

惧、黑暗的状态，并且战乱不

断。赛特当时担任法兰克王国

的士兵，由于头脑很好，常想出一些奇策，帮助法兰克王国打许多胜仗，因此

长官十分欣赏，封他为骑士。

同一时代的东方，进入了历史上最璀璨的黄金时代。中国当时处在巅峰

盛世的大唐帝国，幅员辽阔。而中东的阿拉伯帝国，这时也逐渐兴起，贸易文

化昌盛，国家强大富庶（就是大家熟悉的《天方夜谭》那个时代）。这两个对当

时欧洲人来说神秘又陌生的国度，正是一个充满美丽向往与无比憧憬的梦

幻之地。于是赛特被领主赋予任务，离开欧洲，前往遥远的东方。

但却在这段旅程上，遭遇许多不同国家的人及魔界的妖，激荡出精彩的

故事。正由于这次《轩辕剑 !》游戏的世界，并不局限只在中国，而是横跨了欧

洲、阿拉伯、中亚、西域、东方亚洲等地，格局宏大，气势磅礴。

游戏中男主角赛特，一开始由欧洲的威尼斯出发，经过巴勒斯坦，然后

来到了繁荣而富裕的阿拉伯巴格达城，并经历了历史上有名的怛罗斯大战

（大唐帝国和阿拉伯帝国首次交手），卷入唐与阿拉伯的中亚霸权之争，因而

沿着西域的丝绸之路，最后抵达与西方欧洲世界截然不同的中国长安。赛特

目睹了中国的富裕强盛，让他感受到极大的文化冲击。一路上，玩家们可以

透过赛特的旅途，透过他的传奇冒险，一一饱览当时世界上各国、各文明间

形形色色、迥然不同的风土风貌，感受到各个文明之间的落差。

#$%$ 小组的游戏画面一向以创新而闻名。这次的《轩辕剑 !》于画面

上采用了“水彩& 水墨’ 的风格。据说就是先以毛笔把怪物和战斗场景画在

宣纸上，然后扫入电脑中。再以水彩精心的绘制一幅幅城市地图和建筑场

景，再把两者融合，就成了美奂美仑的“水彩 & 水墨’画面了。

为了真正写实，再现一个真实的唐朝，设计师们找来了大量的当时建筑

的图片作素材，并查找了大量的资料了解当时的文化风情。《轩辕剑 !》风貌

再现了历史的画面，玩家看到的是雕梁画栋的宫殿、玲珑翠玉的阁楼怪石嶙

峋的假山和一切梦回唐朝的景物( 你大约可以想象出长安那一片烟雨潇湘

的古风了吧。

战斗方面游戏采用了即时制战斗方式，有 ) 个人构成的宏大战斗场面，

感觉上有些像 ** 系列。另外在游戏中存储是即时的，还加入了地图功能。目

前整个游戏仍在紧张的制作中，如果不出意外，玩家有望明年初见到这款

+,- 嘉作。 "

《大刀》中也有一些 ,+- 要

素，游戏中的主角有五种属性：

速度、攻击力、攻击速度、跳跃和

最大生命值，在游戏开始时这些

属性都有初始值，在你杀死一只

怪物后经验值会上升，反复锻炼

就能有足够经验值来升级某一

种属性。更有趣的是巨剑自身也

有独立的经验值设置。当你用普

通武器杀死一只怪物时你的经

验值会增加，而当你用巨剑杀死

一只怪物时，获得的经验值却归

巨剑所有，随着巨剑经验值的不

断增加，它所蕴藏的魔力就越来

越大。此外，你在时空旅行中并

非孑然一身，两位电脑控制的伙

伴，%././0 12.3454 和超级飞人

6037807 会伴你同行。他们能像

真人玩家一样杀敌、收集武器弹

药和探索未知区域。当然这两位

伙伴也不会永远陪着你，有时只

有一位在你身边，有时你还得唱

独角戏。在游戏中他们之间以及

和你的对话都是全程语音，而不

是传统的字幕对白，你能亲耳听

到他们在讲什么。

三 位 主角 各 自的 五 种 属性

都有适当的初始值。例如 %././0
比两位男士速度快一些，超级飞

人攻击力较高，而 9.50 的各项属

性平均看来都不错。在多人对抗

中你杀掉对手获得的经验值将

与被杀者的经验值成正比。如果

你干掉了具有最高经验值的玩

家就能得到很多经验值。另一方

面如果等级高的玩家只去追杀

那些低级菜鸟，那他得到的经验

值就不会太多。当你的某一项属

性升级到最高境界时你的外表

会发生明显变化，因此如果你看

到某人的块头比普通玩家大得

多时，那么他的生命值很可能是

最高的，想打倒他可得要花上好

一番功夫。《大刀》在发行时将附

带三幅多人对抗专用地图，也许

还会有争夺帅旗对抗模式。

虽说《大刀》的一再推迟出

片遭到不少非议，但业内人士普

遍认为它不会是一款让人失望

的作品。 "
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沉迷于 !" 的 #$#" 系列已经有五六个年头，不得

不承认 !" %&’()% 在 &* 平台的足球游戏中算是大

哥大了，但是当我拿到《足球万岁》仔仔细细的玩了一

阵后，才感觉回到现实中的足球，并不仅仅是游戏。言

归正传，让我们一起来看一看这个别具特色的足球游

戏！

进入游戏，感觉上速度还是不错+ 哎呀哎呀，哪个

键是传球啊？拿过说明书来一看，居然有这么多控制

键！光带球就有好几个键：传球、、挑球过顶、加速跑等

等。不带球的时候还多了个肘击 , 拳击键（这是打架还

是踢球啊？）守门员出击都有专门的键！啊！这是自《英

超风云》以来我所见过最多控制键的足球游戏，几乎可

以媲美于飞行模拟游戏了。

把键位设过一遍，改成自己熟悉和顺手的键位，总

算可以开打了。一开始还真是不习惯。《足球万岁》中传

球不再是只要传了就有人接，球将会按照你的奔跑速

度和传球方向等因素运动，而这一点也正是真实足球

的写照：注意节奏。在我“多年-的足球经验下球员们开

始打起了配合，传球、突破、回传、射门！怎么只有这么

一点力量啊！原来游戏中加入了蓄力系统！敌人反攻

了，只见德国队进行着熟练的传切配合，不一会就把

我的防线给拉出一个口子，马特乌斯有如

一匹快马冲向我的球门，我急忙一

个回车，守门员闪电般的

冲向老马，一个

漂亮的侧扑

把 老 马 脚 下

的 球 给 没 收

了，好玄哦（这

时候才有空擦擦

头上的汗，怎么按

键都手忙脚乱的，真

希望自己能是六指琴魔啊）。喘口气，

守门员大脚把球开出，中场队员抢到

第一落点，头球摆渡给前场队员，德

国队的防守真可谓固若金汤，左突右

突也冲不进去，还好五年的 #$#" 不

是白打的，球还没丢，只好一个回传

放回中场，德国队得势不饶人，直逼

中场，后卫都改后腰了，看来这游戏

的 "$ 还不算笨啊。三传两传被电脑

逼得我传到自己的半场倒脚，几经铲

断，几回易手，总算又把球给抢了回

来，经过一段时候的抢断，德国队的

队员都已经接近中场，机会来了！我

突然接住直传键，蓄力到最大后一个

身后球，球王贝利有如天兵一般突然

出现在对方的后卫身旁，躲过越位陷阱后加速追向皮

球，在禁区前控制到皮球后按住空格开始蓄力，现在是

单刀喽，我左晃右晃左晃右晃，就要让守门员变迷糊！

守门员舒马赫终于忍不住冲向贝利，哈，我轻轻的一个

变向，现在可以

面对空门，我把

空格键一抬，皮

球 怒 射 进 网 ！

.’"/！还是巴西

队厉害啊！其实

还 是 我 厉 害 嘛 ，

嘻嘻！

经过几天的深入游戏，总算把《足球万岁》摸出了

一点点心得，此游戏不同于 &* 平台上的任何一个已

知的足球游戏，因为它的传球配合、射门、过人等全部

是根据实际队员数值来判断的。也就是说如果一个过

人值只有 01 的队员去过防守 21 值的队员那不可能。

真实性是《足球万岁》所追求的最终目的，每一个位置

的队员的动作都是不一样的，后卫自然转身和铲球就

要比前锋要厉害，射门则没有前锋准确，作为一个

疯狂的足球游戏迷来说你再也不会一边叫嚣

着：“这些人的动作怎么都一个样。”一边无奈

的进行着比赛了。

虽然《足球万岁》还有不少的毛病，比如

解说员几乎没有，控制键默认的设置位置

非常的不符合一般的习惯，场外观众有

时气氛不热烈之类，但瑕不掩瑜，从整

体上来说这款足球游戏还是开创了足

球游戏的新风。如果你想体验一下真

实的足球，如果你想知道过去四十年足球

史上的各项精彩赛事，《足球万岁》都是你不容错过

的选择。 "

# !剑心
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《实况 !"#*+++》是 $#%&’()% 的主

打系列 !"# 的 ,*- 版。从视觉效果来看，

它已经超越了前一版本精美视觉效果的最

高境界。在高分辨率的模式下，球员面部表

情清晰可见。而且，游戏分辨率的提高并没

有带来游戏流畅度的下降，玩家依然可以

打出行云流水般的进攻。

此外，$# 公司以森林狼队凯文·加内

特的动作为蓝本，采用了更为精细的动态

捕捉技术，使球员在场上的动作看上去更

加真实。

在游戏的音效方面。除了球员鞋底摩

擦地板的吱吱声和篮球与篮板的撞击声以

及场地四周球迷的呐喊声，$# 还在比赛中

穿插了一些 !"# 球员的录音，比如，当你

看见大鲨鱼奥尼尔一个重扣时，你还能听

到他对着观众席发出的吼叫声。关注 !"#
的球迷都知道，球场上，球星们的嘴同他们

的 手 一 样 永 不 停 歇 ， 这 一 点 在 《 实 况

!"#*+++》中也得到了体现。球星们在不同

的事件和不同的情绪下，会说不同的口头

禅。至于游戏的解说员，则是由温哥华灰熊

队的播音员和电台的播音员来担当。其效

果吗，由于本人的 $ 文水平与吐鲁番在一

个海拔高度，就不多做介绍了。

其次，在游戏的真实性方面，制作者根

据众多玩家的喜好在《!"#..》的基础上做

了一定的调整。主要体现在以下几点：#提

高了电脑球员（/&）的 #0 值，这种提高不仅

表现在队员的跑动速度上，而且防守队员

和跑位队员的卡位和掩护意识也有提高，

球员之间的配合和战术将成为决定比赛胜

负的关键，这将使两队之间的比赛更加真

实；$改变了球员的职业生涯模式，球员参

加比赛的年限从《!"#..》中的十个赛季增

加到了二十五个赛季，这种赛季的增加并

不是单纯数字上的改变，它同时考虑了球

员年龄的因素，这就意味着球员的技术不

会一成不变，由于年龄的变化，其技术指标

也将出现变化；%除了上面提到的内容，游

戏还引进了 !"# 俱乐部最新的规则———

薪金上限，玩家要构造一个攻无不克，战无

不胜的公牛王朝的想法在这将遇到最大的

挑战；&另外，《实况 !"#*+++》还减少了一

些不真实的抢断和盖帽，这一系列修改，将

会使 玩家 尽 可能 的 感受 游 戏 带来 的 真实

感。

游 戏 中 玩 家 不 仅 能 组 建 自 己 的 俱 乐

部，而且还能亲自给俱乐部挑选队员，决定

队员的转会和球队的选秀，体验一回做老

板的滋味（不过，你还得听总裁的）。像

《!"#..》一样，玩家如果有扫描仪的话，还

可以把自己的照片输入计算机，配上一套

酷毙了的发型，去向艾弗逊挑战一下时尚

新观念。当然，如果你在场上有什么精彩的

扣蓝和飞翔的话，可别忘了保存两幅图片

打印出来以便自我陶醉一番（建议：最好在

你身边有奥拉朱旺或尤因之类大家伙目瞪

口呆的特写）。游戏最大的新闻是乔丹已经

与 $# 签约，所以在此次作品中，玩家还能

一睹飞人的风采。

说到 !"# 篮球赛，就不能不提全明星

队。全明星队是 !"# 的精英组合，也是篮

球迷们关注的焦点，虽然有一年一度的东

西部明星对抗赛，但观众却永远无法看见

巅峰时期各个超级巨星的对决。这回这种

渴望变成了现实。《实况 !"#*+++》收录了

从五十年代到九十年代期间每十年的全明

星阵容，将他们六十人，分成五个球队。想

知道张伯伦和梦神谁是最好的中锋吗？想

看看 拉塞 尔 和手 套 佩顿 谁 的 技术 更 全面

吗？想试试 1 博士和飞人谁能飞得更高吗？

这一切的疑问，在游戏中都将找到答案。

$#%&’()% 正力争给玩家传递一个信

息，运动游戏正在向真实和可玩的方向发

展，相信这也正是众多玩家期待的方向。千

万不要告诉我你的机器是 &233 以下，也别

说 !"#*+++ 是弱智的玩意，因为 0 4’5$
)60% 7#8$。 "
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什么是今年最有深度的大规模冒险类游戏呢？即

将出现在广大玩家眼前的是这款《凯思的遗物——— 摄

魂之剑》。

TU&V

游戏主人公的名字叫 !"#$%&，是一个普通人，但却

能超越平凡。他不死的灵魂从死亡和神秘大地之神

’$(%) 手中召醒，进入轮回之间。怒火熊熊燃烧，杀戮和

复仇是生命的全部。*"$+——— ,-./-01 大陆的魔鬼是

!"#$%& 的缔造者和毁灭者。神圣的力量驱赶了恐惧，

*"$+ 的力量真的能使 !"#$%& 屈服吗？

在游戏的一开始，你只能就近找一些火种，钉状的

武器使用，然而，随着游戏的进行，你将得到那把名叫

2-3& !%"4%) 的宝剑，它一度为 *"$+ 所拥有，现在却成

为你手中最强有力的攻击武器。这把神秘的宝剑有着

不可思议的摄取灵魂的超能力。当 !"#$%& 的血满格时，

可以用它进行特殊攻击。接下来，会遇到隐藏着的

5&61.，从而学会使用魔法，例如，发射水波、光波、声音

的射线来消灭敌人，这些咒语使用起来可都很酷呀。在

旅行中，!"#$%& 将逐步学到游泳、攀爬、发射能量等技

能。!"#$%& 在战斗中可以用爪子抓伤敌人，做出相当美

妙的跳跃，并用残余的翅膀来滑翔。!"#$%& 甚至可以锁

定敌人，从而辅助进行正面进攻。人类是很好对付的，

通过砍杀可以轻易地消灭他们，最可怕是那些吸血鬼，

需要能过使用多种手段，借助于水、火或直接光照，才

能杀死这些有着尖牙的怪兽。

WXYZ[\]^O_

由于 !"#$%& 是一个灵魂的掠夺者，所以他不会被

杀死，取代死亡的是他将被抛入幽灵界。在这第二重世

界中，他不仅可以恢复健康，而且还能深入探索一些迷

题。幽灵世界与现实世界是十分类似的，在那些墙壁后

面也许有一片未知的地带，进入

某一处地点也许也会突然出

现神秘通道。游戏中也会

有些不可思议的变换。古

墓的地板会突然深陷转变

成幽灵世界，自来水管像

蛇一样摆动。这种游戏的

场景大概是取材于达利的

抽象派画的风格吧。

,-./-01 世界被分成了

几个王国，但是这一层层的王

国依次隐藏在隧道、高山、河流及道路的后面。在玩家

刚开始玩的时候，他们都会有一点迷惑性。如果没有地

图来指导，游戏中的那些简单指导7 是没有很大帮助

的。但是游戏也将提供你一些特殊线索，偶尔遇到的不

易到达的地方，只要你紧跟着追踪，在打败了一个种

族，获得了他们的技能后，你通常就会确切知道往哪里

走了。

‘aCbcdef

冒险中，玩家要通过 23+8%9 修道院、摩天教堂和

幽灵陈列所。这些关卡的共同点是，那就是除了打打杀

杀，你要破解出迷题，才能进入幽灵地界。令人愉快的

是，所有迷题都是十分有趣的，

相信喜爱经典冒险的玩家都会

喜爱上它们。简短体贴的迷题是

这款游戏另一让大家喜爱的优

点。

ghijYO_

游戏中那些建筑物和砖块，

古老山脉的轮廓，原始的教堂，

都有着神奇美丽的面貌。每一幢

建筑，每一种结构以及每一座祭

坛看上去都特别别致，感觉上是

亘古不变的铁器时代哥特式，风

格古老但决不单调。

由于游戏中玩家要穿越各个不同的世界，而其中

的每个种族也都别具特色。介于它们都具有各自的特

点，所反映的生活环境也各不相同。:%&;1"1$< 种族有

着类似腐烂的肢体，有些像僵尸，它们能够利用环境来

攻击。=%61-+$< 种族有着树枝般的手臂，是蜘蛛型的

吸血怪，具有攀墙的特殊能力⋯⋯

《摄魂之剑》被预测为今年最好玩、最流行的游戏

之一。如果有谁不幸错过了它梦幻般的冒险世界，那真

是十分遗憾的事了。 "
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!"#$%&’() 是 兼 容 !"#$%&’*+ , 的 中

文输入法的，如果您原来的 !"#$%&’*+ , 安

装了该输入法，又是从 !"#$%&’*+ , 升级到

!"#$%&’()，那么应该能自动更新为 !"#$%&’() 的输

入法。

如 果 需 要 将 !"#$%&’*+ , 的 中 文 输 入 法 安 装 到

!"#$%&’() 也是可以的，可按下述方法操作：

!将该输入法的文件拷到存放 !"#$%&’() 目录

中的 ’-’./0 子目录中。

"从“我的电脑”—“控制面板”—“键盘”弹出键

盘属性窗口，如下图所示。

#在键盘属性窗口中选“语言”页，按“添另 *+ , 输

入法⋯”钮，选相应的 + "0/ 文件确定即可。

6 !"#’*&GHIF1JK-L.MNK-

LI@OP"QR.S6 +,-TUVWX%Y*ZQ
R&K-L&TU[\]^_.‘a ./01TU.bc
2 d& 3% 454 K-e= + d.fY*TU ./01 2g
3% 454 +6.hi 2dIbjek&K-Ll 3 7"89% :&:
;mIn#$QR < o.Y*TU ./01 .6 3 7"89% :&:
+6.pqrgs4// =>#1 0>?>=9:9?@t;uvwx <.yz
>?{of/|}Y*~!&TU")

在 !"#(1 中如果文件名中不含空格等

特殊字符，那么在 234 命令提示符下可按

通常 234 的方式键入命令即可；但当文件

名含空格等特殊字符时，需要用双引号将文件名引起

来作为一个完整的文件名处理，例如问题中提到的将

56 7 8"9/+ .,. 文件拷到 2 盘，应键入命令：:%;- <56 7
8"9/+ .,.< 26 或 :%;- 56 <7 8"9/+ .,.< 26 。

#oDE4 A- B+,- C% D$ !"#’(%$GH

&9&.%$GH’("#)#LGHK-.a 2/#E
7"F% @1@$ 3G:/9&9.% H>:*K-.yz+,-a./0
h1^2&")

安 装 !"#$%&() 自 动 建 立 5%#8"=+ ’-’
与 7>.%/,/:+ ?@. 文件后，就将原 234 A+ B
下的 5%#8"=+ ’-’ 与 7>.%/,/:+ ?@. 文件分别

改名为 5%#8"=+ $%’ 与 7>.%/,/:+ $%’ 了。

而如果系统以 234A+ B 方式启动时，则会自动将

!"#$%&() 下的 5%#8"=+ ’-’ 与 7>.%/,/:+ ?@. 文件分别

改名为 5%#8"=+ !CD 与 7>.%/,/:+ !CDE 而将 234A+ B
下的 5%#8"=+ $%’ 与 7>.%/,/:+ $%’ 改名回 5%#8"=+ ’-’ 与

@>.%/,/:+ ?@.。
下 次 启 动 时 如 以 !"#$%’() 方 式 启 动 ， 则 将

234A+ B 下 的 两 个 文 件 又 改 名 为 5%#8"=+ $%’ 与 7>F
.%/,/:+ $%’ 而又将 5%#8"=+ !CD 与 7>.%/,/:+ !CD 改名

回 5%#8"=+ ’-’ 与 7>.%/,/:+ ?@.。
另外，对系统文件，234 的系统文件 G3+ 4H4、

I4234+ 4H4 与 53II7J2+ 53I 与 !"#$%&’() 的

系统文件 G3+ 4H4E I4234+ 4H4 与 53II7J2+ 53I
也以同样方式处理。所以需修改相应文件时要注意不

要改错文件。

!37894567s8d9:t.o;<=

q=s 8/@: .8G@:9?@tr>.AB?@#%/r>&\]
AB#C-Dz)"DzEF)|}GH)

这 里 需 要 先 介 绍 一 下 文 件 目 录 表

KL2MN 与文件分配表 KL7MN。234 利用

L2M 与 L7M 组织文件的记录结构。

其中 L2M 给出该目录中每个文件的基本信息：如

文件名、扩展名、属性、日期、时间、起始符号及文件大

小等。

L2M 则以链表的形式记录硬盘中每个簇的分配

使用情况，结束标志为 LLLLO，坏簇或无效簇用 D 表

!!"#$I 5%&IK)*+
a.;<= !"#’(I)

!!"#’(I& +,-TUa.
I0ZQR&K-L)

!+,-CI D$ !"#’(JGH
a.K’LMGHK-)

!NdsOPQtr>-|z
RS)a.GH)

!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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!"#$%

!"#
文件名 扩展名 属性 日期 时间 起始簇号 文件大小

$%&

符号 !’# 表项值
$%& $(&
$)& %
$(& $*&
$*& !!!!& 结束

$$& %

!’#

+!" #$ ,

!|}FNd;<lT
U !"#$% &’( )) * ++
&Nd,

示。

例如某文件正确记录时，一种可能的 !"# 与 !’#
情况如下图所示：

读取文件数据时，首先从 !"# 查到数据记录的第

) 个簇号 $%&，再由 !’# 表查到 $%& 的后继记录簇号

$(&，再 $*&，由 $*& 项的值 !!!!& 知道该文件记录

已结束。

下面解释一些可能的错误及危害，显然该记录环

节的某一处出错就有可能产生某文件数据找不到，只

找到一部分或某一些簇号实际并没有用于任何文件的

数据记录却被错误认为已使用的“丢失符”错误。

例如：!"# 中关于某文件的起始簇号数据错将造

成不能正确找到该文件数据；又如 !’# 表项中途碰到

% 符会使该符以后数据找不到；!’# 表中某簇不能被

!"# 任何起始簇指向却被分配当然使该簇神秘消灭；

!’# 中某一簇被 !"# 两或多个指向；!"# 记录的文件

大小与 !’# 使用的簇所显示的文件大小不一致或相

互矛盾等等。

造成的原因，一般是不正常断电关机造成的，因为

建立一个文件的过程是先在文件数据写入过程中更新

!’# 的数据，最后当数据写完后统计文件大小再填写

!"# 表项数据，自然如果填了 !’# 数据而 !"# 却没

正常填写，当然造成 !’# 分配的簇被丢失。当然运行

不完善的应用程序或受到病毒侵害以及磁盘突然出现

物理坏簇也都会造成这一类错误。

最后的忠告是请正确关机，并用相应的磁盘扫描

工具软件定期维护您的磁盘。

56VWXYZ&Nd[\TU !"#$% &’( *

))] ++^_.!:l!&9&67Nd;<.‘aN
dbc.S1d-BTU/^_.AB?@#%"e&
fg,

-./01 "2’ 的广泛应用只是在大约 )334
年时才开始，它由于采用总线主控方式，在硬

盘上有 "2’ 直接内存控制器，因而节约了

56- 资源，同时采用 7"8 时钟脉冲的上升沿与下降沿

都 作 为 读 写 选 通 信 号 等 技 术 使 数 据 传 输 率 可 达

**9 *2: 或 ;;9 ;2:。

但是要使您的机器支持 -./01 "2’ 必须满足以下

条件：

)< 主板是否支持 -./01 "2’+也取决于主板使用

的芯片组是否支持 -./01 "2’,。
(< :7=> 是否支持 -./01 "2’ 并正确设置。

*< 正确安装 -./01 "2’ 的驱动程序，一般在购买

主板或硬盘时附带有驱动程序，需要特别指出的是如

用 ?7@3A BC.C1DC ( 或以上的操作系统，则直接支持

-./01 "2’，无需再另外安装驱动程序，但需对系统进

行设置，方法如下：

!点击“我的电脑”，在弹出的我的电脑窗口中再

点击“控制面板”，再点击“系统”图标。

"在弹出的系统窗口中选设置管理页，展开硬盘

驱动器项目。可以看到两个子项目，如下图所示。一个

是关于硬盘的，另一个是关于软盘的，选中硬盘相关子

项，再点击“属性”钮。

#再在弹出的属性窗口中选“设置”页，选中 "2’
项确定即可。

!"#$% , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&



·!!· "### $ %%

!"#$%!"#$% ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+

!a.hi !"#jkdGH[lmnNdv
o&fg$
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这里给您提供一个解决办法：即建立

用 !"# 内存空间虚拟的“硬盘”，这样可以

将数据文件先拷贝到 !"# 虚拟盘中，再运

行程序对其进行处理。

当然建立的“虚拟硬盘”形式上看是一块“硬盘”，

有盘符，在 $%&’( 下的“我的电脑”中也有相应的图

标，可以用相应的命令或鼠标操作对其作相应操作。但

有一点很重要，请记住其物理上不是真硬盘而是用

!"# 存储器即内存虚拟的硬盘，所以存贮在上面的数

据一旦断电就会消失，而不会象硬盘那样永久保存，最

后结果一定要拷贝到真正的硬盘上。

具体设置方法为：将 )*+ 或 $%&’( 提供的设备

驱动 程 序 !"#)!,-./ +0+ 用命 令 123%42 或 123%425
6%76 在 48&9%7: ;<; 文件中加载，例如下面命令：

12%342 = 4> ?@A%&’B ?CDE1C%432: ;<; FGHIH JGB JKGL M 2
将位于 N> ?OA%&’B 目录下的 CDE1C%32 驱动程序加载。

上面命令的参数含义为：建立的 !"# 虚拟盘容

量为 FGHIHP，该参数可取值为 L 至 FGHIH；该盘每扇区

JGBQ<R2;，该参数的值可取 JGB、GSI 或 SJG；该盘根目

录上可建 JKGL 个文件 T包括目录 U，该参数取值范围可

从 G 到 JKGL，缺省值为 IL； M 2 表示利用扩展内存建

立虚拟盘，这要求在 N8&9%7: ;<; 文件中首先用 123%42
命令加载 6%E2E: ;<; 扩展内存管理程序，如果用 M D 参

数则指定利用扩充内存建立虚拟盘，自然要求在 N8&5
9%7: ;<; 文件中首先加载 .##FBI 或 V.## 等扩充内

存管理程序。

如果建立一个虚拟盘不够，只要机器的内存足够，

还可建个 J 个或多个虚拟盘使用。

!~1 %rs01#$f1|}.23I4

vol#[.{b566#$toK-I.S7hto
K-oa.GH$m+0"&K-uL"$

N 语 言 提 供 了 一 个 函 数 46DC RE@&DE
T46DC "&DE2UW 该函数返回一个字符串，

以该字符串为临时文件名创建文件将保证

与当前工作目录的所有文件不重名。

当其中输入变量 &DE2 取空指针 TXYZZU时，函数

返回存放生成的字符串的缓冲区的首地址指针。

当 &DE2 为一字符数组首地址时，该字符数组的

大小必须能保存不少于 Z[RE@&DE 个字符，成功时返回

&DE2 的首地址。

两种情况下，如果函数不能返回要求的文件名字

符串，则都返回一空指针 TXYZZU值。

该函数在 ;R1%8/ 6 中说明，因此引用该函数的程序

必须加 \%&4]^12 _;R1%8: 6‘ 。

一个实例如下：

\%&4]^12 _;R1%8: 6‘
38%1 ED%&4 T U
a%&R %b

98C T% = Kb % _ Fb c c % U
@C%&R9 Td ?&e ;dW RE@&DETXYZZU；f

显示结果为：g#OJ/ hhh
g#OG/ hhh
g#OF/ hhh

这是因为 T假设的确如此 U目前在当前目录中没有

上述三个名字的文件，而在当前目录中手工编一个

g#OG/ hhh文件后，再运行上面的程序则显示：

g#OJ/ hhh
g#OF/ hhh
g#OL/ hhh。

!"#$%%% 使用问题七则

&’( )*** DE6 -./01- 2345 * X)7VW$
#6%4)5 788 8e&r>.a.9:;

请将 A@;GKKK 碟中 ?$O+GKKK: %&; ?+<;R2E 目录下

的文件拷贝到 $O+ GKKK 安装的目录下。（系统安装默

认目录为 ?$O+ GKKK ）

lDz<h&K-1-Q=&;
因为新建文件是从模板中产生的，请检查 $O+

GKKK 中的缺省模板是不是空白模板。

从“文件”菜单中选择“建立新文件”命令，在“创建

新文件”对话框中将缺省模板改为“通用”类型的空白

模板。
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使用控制码方式插入的日期或时间随着当前日期

或时间改变而改变。在重新显示文件时，系统会用当前

的日期或时间来自动更新插入的内容。

以控制码方式插在页面上的时间，只有在重新显

示页面时才会改变。

a.6IWX‘*LM&NOPQ;a.JKP
QNO&RS;

实现底图平铺有两种方式：

!、从“插入”菜单中选择“图象”命令，在弹出的对

话框中选择好插入图象文件后，选择“设置底图”，在激

活的“底图方式”中选择“平铺”，选择“打开”。

"、在右键快捷菜单中选择“页面底图 ! 设置”命

令，在弹出的对话框中选择要插入的图象文件，选择

“打开”。

按住 "#$ 键再单击鼠标左键选中底图，再用鼠标

点击工具条上的对象属性按钮，在对象属性对话框中

改变相应的属性。

OTUV]OKW3X&NYZ[\]$^_‘
W1#|z/;

如果在某些打印机 %如 &’ 激光打印机 (图形项的

属性中设置了“按光栅图形输出”而不是“按矢量图形

输出”，则对象的底纹将按“灰度色块”输出。只要将打

印机图形属性设置成“按矢量图形输出”即可正常输

出。请参阅：为什么打印不出反片、反白字或条形码？

a.cK-aIZ[;
如果要打印讲义、试卷等每页有左右页号的文档，

可以从“文件”菜单中选择“建立新文件”命令，在“创建

新文件”对话框中直接选用“通用”的“折页打印”模

板。进行文件编辑就可输出具有自动顺序编排左右页

号的折页文件。

a.67JWZ[;
在打印对话框中的“页面选择”下拉式列表框中先

选定打印范围是“奇数页”打印奇数页，然后将纸张重

新放好，再选择“偶数页”打印偶数页面。

!"#$"% 6vb)8$cO*EWF1\#Ed.
S!ef+A>1#) & rs1g&?vhi+&
jA.>? !"#$"% A>1 & rs01&01&?v
k’

可以，)*$#*+ 调用 , 的函数方式就跟调

用 )*$#*+ 的程序一样，只要先将 , 的函数

处理成 )-. 文件就可以了。

)*$#*+ 提 供 了 ,)-./ 0"1 将 , 函 数 转 换 为

)-. 文件。 %!" %& (

键盘故障解决一例

键盘本是电脑中最不容易出故障的部件，可一旦

出了故障，有关键盘故障修理的文章资料却又是少之

又少，让人无从查找，不知从何下手。近日我使用已两

年的 213 键盘就出现了按键不灵的现象，这也是键盘

最容易出的故障。下面就介绍一下我是如何维修该问

题的：

目前的常用键盘以电容式键盘为多。该类键盘一

般采用的是导电橡胶方式，印刷电路由导电银浆印刷

在塑料薄片上。键盘内有三片塑料薄片重叠，上下两片

有键位的地方涂有导电银浆，中间一片在相当的位置

挖空，当按下按键时，上下两片的导电层通过中间塑料

片透孔接触来完成输入。每条印刷电路都对应一系列

的键位，电路有问题将影响电路上的相应键位，造成按

键失灵的现象。

我逐一试验每一个按键后，记下失灵的按键：#45$
6$7#、#45$ *#$、空格、8、9、:;< = 和 :;</ 。拆开键盘检查

印刷电路，发现这些按键均在同一条电路上。除记下的

按键外，该电路上还有 ->6、?@、?A 等键。但这些按键都

没有失灵，说明该条电路是在 ->6 键后发生断路现

象。用万用表测量证明判断是正确的，在 ->6 键到 #45$
6$7# 键之间的电路不通。考虑到在两层塑料薄片之间

使用电烙铁并不方便，于是改用含碳量较高的铅笔 %如
硬度为 B0、C0 或以上的铅笔 ( 在导电银浆条上涂画，

尽可能做到均匀适量。重新装配好键盘。结果可以正

常使用了。如果没有万用表，那么只需要涂匀整条印刷

电路，一般也可以达到相同的效果。 !’( )* "
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本次擂台赛有两个题目。

$ 题要求编一个求高精度的计

算#%、& 或 ’( )% *的值的程序，擂主

白炽贵设计与完成了一套很好的

汇编程序，整个程序约三千程序

行，这里无法刊出，有兴趣的读者

可从本刊主页中下载。

+ 题要求编一程序，输入一中

文的文本文件，统计该文件中的汉

字使用次数，最后按使用频度由高

到低的次序输出频度表，许多来稿

成功设计了解决该问题的程序，下

面刊出其中一则，供大家参考。

, , 题目：汉字及中文符号使用频度统

计程序

, , 功能：输出到屏幕或打印机

, , 参赛作者：赵明永

, , 完成日期：!""" 年 - 月 !. 日

, , +/0’1%2 3 , 3 4 4 567 ! 大模式编译

839:; .7 < 环境运行

=>%?’@2& ABC2>/7 DE
=>%?’@2& AF?%C’7 DE
=>%?’@2& A>/7 DE
=>%?’@2& AG>/B7 DE
=>%?’@2& ABC2’>G7 DE
=>%?’@2& ABC0>%(7 DE
=>%?’@2& AC>H&7 DE

CIJ&2&F BC0@?C , , 定 义 存 放 一 个 汉

字和使用频度的数据结构

K
?D10 DL?D10 M6 NO , , 汉字

@%B>(%&2 >%C 0&J&1CO , , 使用频度

PQRS$+TUO

QRS$+TU "DLC1G’&O , , 全局指针

>%C (&CQR)?D10 "F>’&%1H& *O , , 读 取 处

理汉字函数

V/>2 F0&W )?D10 "DLC&HJ *O , , 统 计 汉

字使用频度函数

V/>2 B/0C )>%C QLX?/@%C *O , , 排序函数

V/>2 /@CJ@C )V/>2 *O , , 输出屏幕函数

V/>2 /@CJ0% )V/>2 *O , , 输 出 到 打

印机函数

>%C DLX?/@%C Y <O , , 汉 字 不 重 复 数 计 数

变量

, ,"" 函 数 分 隔

符

V/>2 H1>% )>%C 10(?Z
?D10 "10(V M N *
K
>%C %Z J0%C Y <O
?D10 "F>’&%1H&O
DLC1G’& Y [8TTO

DLX?/@%C Y <O
J0>%CF )\$$$$ 汉 字 及 中 文 符 号 使

用频度统计程序 $$$$ ]%\ *O
>F )10(? Y Y !*
K
J0>%CF )\使用方法：]%\
\屏幕显示：?F1%!# 文件名 M回车 N ]%\
\打 印 输 出 ： ?F1%!# 文 件 名 J M 回

车 N ]%\ *O
0&C@0%O
P

>F )10(?E ! *
K
>F )10(? Y Y 6^ ^ _ BC0?HJ )\‘\Z BC0@J0

)10(VMa N * * * J0%C Y !O
F>’&%1H& Y 10(VM! NO
J0>%CF )\ 文件名：b B ] %\Z 10(V

M! N *O
P
(&CQR)F>’&%1H& *O
B/0C )DLX?/@%C *O
>F )J0%C *
K

FJ0>%CF )BC2J0%Z \ 文 件 名 ：b B 汉 字 及 中

文符号使用频度统计表 ]%\Z 10(VM! N *O
/@CJ0% ) *O
P
&’B&
/@CJ@C ) *O

F0&& )DLC1G’& *O , , 释放 DLC1G’&
P
, ,""
>%C (&CQR)?D10 "F>’&%1H& * , , 读取处理

汉字函数

K
@%B>(%&2 ’/%( C!Z CaO
@%B>(%&2 ’/%( F>’&’&%O
>%C D1%2’&O
>%C %O
@%B>(%&2 ?D10 ?D0XC&HJO
?D10 DLXC&HJ M6NO

DLXC&HJ Ma N Y <O
J0>%CF )\ ] % 正在运

行 中 7 7 7 请 稍

候_ ]%\ *O
C! Y G>/BC>H& )<Z

<T *O

>F ) )D1%2’& Y /J&% )F>’&%1H&Z :Xc9dc e
:X+f[$cg* * Y Y h !* , , 打开文件

K
J0>%CF )\ ]% 文件读取错误\
\ ]% 本程序要求的中文文本文件b B

不存在\Z F>’&%1H&*O
0&C@0% [8TTO
P
F>’&’&% Y F>’&’&%(CD )D1%2’& *O
J0>%CF )\文件长度b ’2 ]%\Z F>’&’&% *O

F>’&’&% , Y aO
>F )F>’&’&%E -6##T * F>’&’&% Y -6##TO , ,

最大分配 -" 区""i 位 Y -6## 个数组Z
, , 相当于国标汉字

库及图形符号的数量

, , 分配 F>’&’&% 个存放汉字及重复率的

内存数组

DLC1G’& Y )QRS$+TU " * H1’’/?
)F>’&’&%"B>L&/F )QRS$+TU* *O
>F )DLC1G’& Y Y [8TT*
K
J0>%CF )\ ] % 内存分配错误j ] % 数组内

存分配失败_ _ _ \ *O
?’/B& )D1%2’& *O
0&C@0% <O
P
F/0 )% Y <O % AF>’&’&%O % 4 4 * , , 初始化

K
)DLC1G’& 4 % * h E DL?D10 M< N Y <O
)DLC1G’& 4 % * h E 0&J&1C Y <O
P

2/ , , 汉字读取循环

K
0&12 )D1%2’&Z ^ ?D0XC&HJZ ! *O
>F )?D0XC&HJ Y Y <k!1 * G0&1lO , , 如 果

遇文件结束标志跳出循环

>F )?D0XC&HJE !#< * , , 如 果 是

汉字左半部

K
DLXC&HJM< N Y ?D0XC&HJO
0&12 )D1%2’&Z ^ ?D0XC&HJZ ! *O , , 紧接

着读取汉字右半部

>F )?D0XC&HJ Y Y <k!1 * G0&1lO , , 判

断如果是结束符跳出循环

>F )?D0XC&HJE !#< * , , 如果是

汉字右半部

K
DLXC&HJM! N Y ?D0XC&HJO
DLXC&HJMa N Y <O
F0&W )DLXC&HJ *O , , 调 用 频

& ’ ( ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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度统计函数

!
!

!"#$%& ’( &)* ’#+,-%& . ./ 0 0 判断文

件是否结束

0 0 说明1 本人在这里采用了低级磁盘

2 0 3 函数4 如果想提高读取文件速度可

采用

0 0 高级磁盘 2 0 3 函数如1 *)5&, ’ . *6%)7&
’ . *8&96 ’ ./ 本人已做过试验的确如此。

6%)7& ’#+,-%& ./
9: ; <$)79$=&’>4 >?./
5@$,9* ’A计时：B C D* 秒 E ,A4 ’9: F 9G . 0
H?IJKHI./ 0 0 与题目无关4 测试用

0 0 5@$,9* ’A 不 重 复 汉 字 及 符 号 1 B L-
个 E,A4 #MJ6)N,9 ./

@&9N@, G/ 0 0 成功返回

!
0 0""
O)$- *@&P ’6#+@ "#M9&=5 . 0 0 统 计

汉字使用频度函数

Q
$,9 ,/
*)@ ’, ; >/ , R#MJ6)N,9/ , S S .
Q
$* ’ ( 79@6=5 ’ ’#M9+<%& S , . F T #M6#+@4

#M9&=5 . .
Q
’#M9+<%& S , . F T @&5&+9 S S /
@&9N@,/
!

!
79@65U ’ ’#M9+<%& S , . F T #M6#+@4

#M9&=5 ./
’#M9+<%& S , . F T @&5&+9 S S /
#MJ6)N,9 S S /
!
0 0""
O)$- 7)@9 ’$,9 VMJ6)N,9 . 0 0 排序函数

Q
$,9 +4 <4 9/
VWKXY?Z VMJ9&=5/

*)@ ’+ ; >/ + RVMJ6)N,9 F G/ + S S .
Q
9 ; +/
79@65U’VMJ9&=5C #M6#+@4 ’#M9+<%& S + .

F T #M6#+@ ./
VMJ9&=5C @&5&+9 ; ’#M9+<%& S + . F T @&[

5&+9/
*)@ ’< ; + S G/ < RVMJ6)N,9/ < S S .
Q

$* ’ ’#M9+<%& S < . F T @&5&+9T
VMJ9&=5C @&5&+9 .

Q
9 ; </

VMJ9&=5C @&5&+9 ; ’#M9+<%& S < .
F T @&5&+9/

!
!

79@65U’VMJ9&=5C #M6#+@4 ’#M9+<%& S 9 .
F T #M6#+@ ./ 0 0 交换数据

79@65U ’ ’#M9+<%& S 9 . F T #M6#+@4
’#M9+<%& S + . F T #M6#+@ ./ 0 0 交换数据

’#M9+<%& S 9 . F T @&5&+9 ; ’#M9+<%& S + .
F T @&5&+9/ 0 0 交换数据

79@65U ’ ’#M9+<%& S + . F T #M6#+@4
VMJ9&=5C #M6#+@ ./ 0 0 交换数据

’#M9+<%& S + . F T @&5&+9 ;
VMJ9&=5C @&5&+9/ 0 0 交换数据

!
!
0 0""
O)$- )N95N9 ’O)$- . 0 0 输出到屏幕函数

Q
$,9 ,/
*)@ ’, ; >/ , R#MJ6)N,9/ , S S .
Q
5@$,9* ’AB 7B DN %A 4 #M9+<%& \, ]

C #M6#+@4 #M9+<%& \, ]C @&5&+9 ./
0 0 $* ’ ’, S G .B G> ; ; > . 5@$,9* ’A E
,A ./
!
5@$,9* ’A E, 不重复汉字及符号1 B L- 个 E
,A4 #MJ6)N,9 ./
!
0 0""
O)$- )N95@, ’O)$- . 0 0 输 出 到 打 印 机 函

数

Q
$,9 , ; >4 %/

*5@$,9* ’79-5@,4 A&’’’(’’’(’
’’(’’’(’’’(A

A’’’(’’’(’’’(’
’’(’’’) E,A ./
*)@ ’/ / .
Q
$* ’,T ; G> .
*5@$,9* ’79-5@,4 A*’’’+’’’+

’’’+’’’+’’’+A
A’’’+’’’+’’’+

’’’+’’’, E,A ./
*5@$,9* ’79-5@,4 A%A ./
*)@ ’% ; >/ % RG>/ % S S .
$* ’, R#MJ6)N,9 .
*5@$,9* ’79-5@,4 AB 7B DN %A 4 #M9+<%&

\, S S ]C #M6#+@4 #M9+<%& \, ]C @&5&+9 ./
&%7&
*5@$,9* ’79-5@,4 A %A ./
*5@$,9* ’79-5@,4 A E,A ./
$* ’,T ; #MJ6)N,9 . <@&+^/
!
*5@$,9* ’79-5@,4 A-’’’.’’’.’
’’.’’’.’’’.A

A’’’.’’’.’’’.’
’’.’’’/ E,A ./

*5@$,9* ’79-5@,4 A E , 不 重 复 汉 字 及 符

号1 B L- 个 E,A4 #MJ6)N,9 ./
!

0 0 文件结束

00000000000000000000000000
0
0
0

00000000000000000000000000
0
0
0

1
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擂 主：白炽贵 ’重庆 .
优秀选手：白新敏 ’重庆 . 赵明永 ’贵州 . 肖 雄 ’广东 . 刘志锋 ’山西 .

姜 宏 ’江西 . 谢愈挺 ’广西 . 湛开宇 ’广西 . 曹树造 ’湖北 .
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软件有：全国计算机等级考

试模拟考场、快学即用 _$7N+% Y+7$6 与快学即用 ‘&%5#$ 三种。

擂主将获证书、奖金 :>> 元与软件光盘三张，优秀选手各获软件光盘一张。

!""" 年第 ## 期擂台赛题目

移数游戏

如图所示，在一个 D a D 的方格棋盘上，随机将 G 至 Gb 个数字填入其

中的空格，例如图 G 所示的情况。请编一程序，从 $,5N9C -+9 文件输入初始的

填数状态数据，找出一个移动方案，使得可

以通过最少的移动步骤，使数字排列成图 :
的状态。

其中，每一次只能将数字向它的左、

右、上或下方的空格移动一次。

Gb GD Gc G:

GG G> d e

f L b D

c : G
图 :

Gc D G: b

Gb G> e

f : d G

GG GD L c

图 G

参赛要求
% ! &要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适当的注释。

% $ &非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’& 寄来。

% ’ &本次擂台赛评奖日期为：$((( 年 ! 月 !) 日。

% * &来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ’ 号 %北院写字楼 &《电脑爱好者》% !((+,’ &
编辑部 %擂台赛 ""$$ 期 &收。

& ’ ( , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&
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CCC !" DE
千真万确。为回馈广大读

者对我们多年的支持，我们明

年将对订阅、零购、邮购本刊

和参与本 刊各项有 奖活动

的 读 者 发 放 总 价 值 达 !""
万元的奖品。具体办法上期

杂志 $%&’ (和本期杂志 $%## (
都有详细介绍，说不定哪天大

奖就降临到您头上啦) 先恭喜您

啦)

F@7GHI*J>KLKMN5OP!>Q@7
kRRSS5,-./0IFT!2_y6?U+,
-./01V>WX@UYZ[\]^_‘UV74>
FabKcdef57gfhCCC ij>Wk!lm
nop>q4‘mU,-r5st>Uuv5wxyp
z56{fN5|>}~!m"#I$%&’(7(
@U)*+>6y6,->./+# CCC cdA01

在当地零买和订阅都不方便的读者，完全可以通

过我社读者服务部邮购。邮购的办法是将款通过邮局

汇往：北京市海淀区白石桥路 !" 号《电脑爱好者》读者

服务部，邮编：#$$$"#。在汇款单的附言栏中用正楷写

明您想邮购哪期或哪些期《电脑爱好者》即可。至于优

惠嘛，由于明年我们准备了 !"" 万元的奖品，就没有

了，若您有幸拿一个大奖就不是优惠可比的了。本刊光

盘、姊妹刊《电脑界》也可依以上的办法邮购。

常有读者来信询问学习电脑的方法。每人条件不

同学习的方法自然不一样。欢迎读者来短信

谈谈你的学习方法，然后通过《电脑爱

好者》告诉天下 *+,-。阿智读者在

前几天的来信中谈到了他的学习

方法，小编在这里推荐给大家参

考：

2_3>F45Vu6,
78|>v59:72@u
6>72@,-;JD<iI~
=>U,-5?7@A>FB
CDEFGHVI5>J@BK
Lv,->MNFamO,-8|

gP~vQvU8R5,-ST>}
~U)V9v>9WXYDZ[\]I^^

_‘BaJVFbc5vd"PAFe39W=>U
57fghi5,-jklmn(CCC o@./pj
5#N@b7qBrXst5YuDZ[vwvd>x
U9W)yUF=>U57z7/>{|Q}7~>W
/!"3#‘B~m8RvUV8R5,-STI$
%>6XvQ4&>’’(67)*j58R>(6&
EcNF3\o}+5Ec,C-.SmVhi>#
X\stZ[9W/01u2vuV . %*/,C03
4%5K 0,12*F +345678}+(66<i7r03
5"P>(6]V7g89u:;5<=>cIW?
MtUc5vd"P>@AB\GCDEFPGH)

Kb5Wt=u>Ik’@JKiKLBLoD:
MG>’@JKyi>?BNoOvDPQHG7V)

upR+,-./01STSU>STSV) R
*+,-WaqqX)

CCC YZ

) * ’

+++

,,, ---

...

) * ’ ! " #$%&’ ()*&%+,- ./$+0 .+0 +,*



!"#$%&’( )*+ !""" # $$ ·"%·

) * ’) * ’ , - #*./0 1"&/.+’2 34*+5 3+5 +’&

嗨，大家好! 今天可是我在这里与您第一次见面。

如果您是一位电脑迷，而且仔细留意过《北京青年报》、

《精品购物指南》、《环球时报》、《解放军报》和《中国青

年报》这几份报纸的话，您就会发现在这上面都有《电

脑爱好者》非常醒目的抽奖广告。什么"您可别对我说

还没有看到啊"那可得认真瞧瞧，可别让大奖与您失之

交臂。这次抽奖真可谓是货真价实。首先是奖品价值

高，猜猜看，一等奖可是价值 #$$$ 元的奖品呐！其次是

覆盖面广，奖项共设六等，全年将有近 %$$$ 名读者获

奖。按照“侃爷”王朔的说法：一个不留神，没准儿那一

天在路上就得让大奖给砸着！

回想《电脑爱好者》的成长过程，真可以说是“酸甜

苦辣，百味交集”。&’’% 年《电脑爱好者》刚刚创刊的时

候，才区区几名编辑，杂志的发行量也不过几万册。但

是我们的杂志社也象当年的红军一样，“小米加步枪，

打下了红色政权”。经过几年的不懈努力，《电脑爱好

者》终于成为目前全国发行量最大的电脑杂志，每期都

有三十多万，最高峰时达到近四十万的发行量，现在也

可以算是“鸟枪换炮”了。而最令我们编辑感动的是，无

论遇到多么大的困难，都有无数读者给予我们莫大的

支持，可以说，我们今天的成绩，与广大读者的帮助是

密不可分的。或许您并不觉得，但当您从邮局、报亭或

书摊上买到《电脑爱好者》的时候，无形之中，就是对我

们杂志的认可与关心。所以，社领导和其他众编辑们一

致认为，在继续为读者献上更优秀、更出色的文章之

外，还应该用其他方式来感谢广大读者对《电脑爱好

者》的厚爱。特别是有许多学生读者来信说，虽然与其

他电脑杂志相比，《电脑爱好者》的售价仅为人民币

() * 元，价格不算贵，但对于“伸手阶级”的学生来讲，

也是一笔不菲的支出。特别是一些家庭生活较困难的

学生，在支付学业、生活和其他方面的费用之外，节省

下自己的饭费来购买《电脑爱好者》，听了可真让人

⋯⋯（哇，不好，眼睛里有一些 +, 值小于 - 的液体要流

出来了。幸好，主任还是满通情达理的，看到我这幅样

子，赶紧把一包包的纸巾放到我的桌子上⋯⋯）。

好了，我已经“化感动为力量”，让我们“抽奖请继

续”。如果您是一名《电脑爱好者》的长期读者，那么您

一定会发现，我们杂志社举办的诸多抽奖活动一直在

进行，从打折优惠订杂志，到光盘、合订本等奖品，应有

尽有。但是随着读者群的逐步扩大，在数十万一直关心

着我们的读者当中，能成为“幸运之星”的就显得微乎

其微了。现在，正值千禧年来临、世纪交替之际，在听取

读者代表及外地发行意见之后，杂志社终于推出了“千

禧年《电脑爱好者》百万大奖回报读者”的活动。回报活

动共分三种形式，这三道“菜”的“套餐”可以说是营养

丰富，滋味无穷啊！

上“菜”之前，先给您来点“开胃酒”：

编辑部一直是杂志社的骨干力量。就在前不久，社

长、总编和主编一行也开始了“二万五千里长征”，分别

到上海、西安、沈阳、成都和广州，与当地的读者、作者

及媒体同行相互交换了意见，并在当地知名学府与学

生们展开了题为“假如我来当主编⋯⋯”的演讲会。不

看不知道，原来当地的读者对我们抱有如此之高的热

情，而广大学生们的踊跃参赛，更是对杂志社无言的支

持。现在，北京地区的“媒体校园行”活动中也有我们编

辑的身影，大家似乎只有一个想法. 在 /$$$ 年，把更精

彩的文章奉献给大家!
第一道“菜”：看《电脑爱好者》，期期中大奖！

/$$$ 年，如果您订阅或购买《电脑爱好者》，只需

将不同期杂志中第 ’% 页中的“抽奖角”寄回，就可参加

季度大抽奖活动，全年奖品总值近 #$ 万元。奖项共分

六等：

一等奖 单项奖品价值 #$$$ 元 全年 /( 名 需寄回六枚“抽奖角”

二等奖 单项奖品价值 &0$$ 元 全年 (0 名 需寄回五枚“抽奖角”

三等奖 单项奖品价值 ’$$ 元 全年 -/ 名 需寄回四枚“抽奖角”

四等奖 单项奖品价值 #$$ 元 全年 &/$ 名 需寄回三枚“抽奖角”

五等奖 单项奖品价值 /$$ 元 全年 /($ 名 需寄回二枚“抽奖角”

纪念奖 单项奖品价值 #$ 元 全年 /($$ 名 需寄回一枚“抽奖角”

您所要做的就是将手中《电脑爱好者》半月刊第 ’%
页中的“抽奖角”剪下，正面向上并请务必贴于信封背

面（贴在其他地方或装在信封内无效），按季度分别于

/$$$ 年 ( 月 * 日、- 月 * 日、&$ 月 * 日和 /$$& 年 & 月

* 日前寄至：“北京市海淀区白石桥路 (0 号 12 发行中

心 邮编：&$$$0&”（过期无效；寄回多枚同期“抽奖角”

将按一枚处理）。之后，您就可根据寄回“抽奖角”的不

同数目，相应参加不同等级的抽奖。请注意，本等级未

中奖的读者，可参加本等级以下依次各等级的抽奖，直

至纪念奖的抽取。例如：一个寄回六枚“抽奖角”的读

者，如果一等奖未中奖，将参加二等奖的抽取；仍未中，

将参加三等奖、四等奖⋯⋯，最后直至纪念奖的抽取。

参加其他等级抽奖的读者，如果本等级未中奖，抽奖办

法将以此类推。我们将在 /$$$ 年第 &$ 期、&* 期、// 期

和 /$$& 年第 ( 期《电脑爱好者》杂志上公布获奖者名

单。最后，跟您说一句忠言“顺耳”：在每次得到新一期

《电脑爱好者》的时候，请千万不要忘记剪下第 ’% 页的

X2[\5]^)_X2[\5]^)_X2[\5]^)_
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“抽奖角”，并积攒下来。积攒越多，参加抽奖的等级越

高，奖品价值越大；请务必按季度分别在 !""" 年 # 月

$ 日、% 月 $ 日、&" 月 $ 日和 !""& 年 & 月 $ 日前将“抽

奖角”寄至：北京海淀区白石桥路 #’ 号 () 推广发行

中心 邮编：&"""’&，千万不要让大奖与您擦肩而过。

第二道“菜”：参加《电脑爱好者》有奖活动，丰厚大

奖任你拿！

从现在开始，如果您购买或订阅《电脑爱好者》，都

可参加杂志社举办的“有奖征文”、“擂台赛”和“有奖评

刊”等活动，均有机会获得意想不到的大奖。此外，一系

列的有奖活动将陆续登场，奖品总价值近 *" 万！怎么

样，这道菜的味道如何+ 不过，参加比赛的规矩可真不

少：

u‘slmntopg
&, 参赛选手对自己所编的程序应有简要说明，程

序有较好的写作风格，适当的注释；

!, 参赛程序请通过软盘寄至：北京海淀区白石桥

路 - 号（北院写字楼）《电脑爱好者》编辑部（擂台赛

. . . 期）收 邮编：&""’%-，或 / 0 1234：567869:
7;2<, 7<, <=8

注意：参赛作品须有源程序> 对主要原理、算法与

变量有简要说明，条件许可的话源程序尽可能用打印

机打印，避免手写造成的笔误；对于寄软盘的选手，最

好附加一份文字稿，以免因软盘损坏而无法读出文件?

对于发 / 0 1234 参赛的选手，请不要忘记写清您的中

文名字与通信地址；最后请在信封、软盘标签与 / 0
1234 标题上写明“擂台赛 . . 年 . . 期”字样。

u‘s"pqrtopg
&, 请剪下《电脑爱好者》杂志的“评刊表”，此表手

抄或复印皆有效；

!, 请认真填写“评刊表”的各个栏目，并将填好的

表格寄至：北京海淀区白石桥路 - 号（北院写字楼）《电

脑爱好者》编辑部 @ 评刊 . . 期收 邮编：&""’%-
第三道“菜”：持有《电脑爱好者》折价券，优惠打折

没商量！

既然这么多味道鲜美的“好菜”上桌，那么一向冲

锋陷阵的广告部又怎能落于他人之后？经过与众多厂

家不断商谈，杂志社又把“折价券回报读者”的“饭后甜

点”端上了“餐桌”。!""" 年，如果您购买或订阅《电脑

爱好者》杂志，只需将印在杂志中的折价券剪下，就可

凭此券打折购买在折价券上标明的相关各类电脑产

品。买刊越多，实惠越多，物超所值！

怎么样，听了我的介绍，您对这“套餐”还满意吗？

如果您想亲口品尝，那现在就得加紧锻炼自己的“肚

量”了，我们编辑可是不怕“大肚汉”的呀！如果您认为

这个“套餐”不能快意豪餐，我们也耐心地等待您的“绝

妙厨艺”，请给我们来信啊！

AB/CDE



!"#$!"#$ ! " #$%&’ (%)(&*+ (,$-. (-. -*/

!""" # $%·& ·

!
"

! !"#$%&’()*+,-.$/!

! 01234&56-78’9:;<.=>?/@!

! ABCDE;.FG&HIJ/"#!

从 "##$ 年 % 月 "$ 日美国司法部正式向微软发起

反托拉斯诉讼算起，到今年 "" 月 % 日联邦法官杰克逊

做出“事实认定”其间足经历了一年半时间。这个被业

界称为美国司法部“全面胜利”的“事实认定”中明确指

出：“微软的行为已经表明，微软将利用其强大的市场

力量和巨额的利润，来打击任何可能依靠新技术对微

软产品造成竞争的公司”。这一“事实认定”等于在告

诉世人，未来杰克逊法官的判决中，微软垄断将肯定会

被写在判决书中。

!"#$%&
这一次，危机真的来了!

"" 月 % 日晚上，在美国芝延维尤的网景总部大楼

内灯火通明，长时间来一直处于压抑状态的网景员工

们今天显得格外兴奋，热烈的派对酒会一直持续到深

夜。这一切，都缘于有关美国地区法院法官杰克逊对

美国司法部诉微软垄断案做出的“事实认定”，这个认

定几乎已经把微软钉在了垄断的苦刑架上。

关于微软反托拉斯案，多家媒体已经做了大量报

道，本刊也曾在年初对本案相关情况做过介绍。其实，

针对微软的反托拉斯诉讼从 "##& 年开始几乎就没有

停止过，但美国法律界人士的普遍看法是，这一次，微

软可能很难逃掉了。

杰克逊法官的“事实认定书”原文长达 ’&( 页，好

在美国《时代杂志》根据这一认定书的内容为我们列出

了微软的“七大罪状”，下面，就让我们看一看这“七大

罪状”的具体内容：

") 网景 "##* 年推出 +,-./,012 浏览软件，微软感

到威胁，于是在 "##% 年要求将该软件纳入 3.45167
系统。在遭到拒绝后，微软即极力阻碍其新一代浏览

器的研究，打压其市场，并将自己的 89 浏览器捆绑进

了 3.45167 系统。

’) "##% 年，840:; 发展出一种新的软件技术，微软

担心这种技术会危及 3.45167 系统，便威胁 840:; 要削

弱对该公司个人计算机的支持，使 840:; 马上停止了这

一研究。

<) 当 苹 果 选 择 网 景 的 +,-./,012 为 预 设 浏 览 器

后，盖茨威胁将取消微软的 =,> ?@@.>: 软件，迫使苹果

选择微软的 89 为预设浏览器。

*) 在微软与美国在线的一项协定中，规定微软在

协定鉴定后即可对美国在线展开严密监视，以防该网

站提供网景的软件。

%) 康柏曾与美国在线达成协议，将 3.45167 桌面

上的微软网站图标换成美国在线的图标。而后微软威

胁将撤销 3.45167 系统授权，迫使康柏恢复了微软的

图标，而微软也以降低了 3.45167 系统价格做回报。

A) "##% 年，840B.0 公司通过其广受欢迎的 CB.>D:4
软件提供 +,-./,012 浏览器。但盖茨向 840B.0 公司首席

执行官表示，如果换掉浏览器，将以支付他 " 百万美元

做回报。" 年后，840B.0 将浏览器换成了 89。

() 由于 E,-, 语言对 3.45167 系统造成威胁，微

软在 "##% 年 研 究 出 只能 在 3.45167 系 统 下 运 行的

E,-, 语言。

美国的许多法律专家对这一认定书的意义做出了

很高的评价，他们认为，尽管这仅是“事实认定”，但对

美国高科技产业而言仍是一个“划时代”的事件。它表

明，过去只针对传统产业的反托拉斯法律如今也迈入

了数字时代，它将使微软面临强有力的挑战，并可能酝

酿出重塑美国高科技格局的法律框架。

自由软件 F.4BG 最大的销售商 H:5I,0 的主席也对

这一结果表示欢迎，他认为，法院的裁决将使他们可以

与 J:;;、K1LM,N 等进行合作，以往，这些企业由于惧怕

微软的报复，一般都不敢和他们合作。

国内著名的微软批评家方兴东先生在听到这一消

息时表示，这早已在预料之中。他认为，如果微软不改

变经营中过度的侵略性，即使这一次侥幸过关，总有一

!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%&!"##$%& !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
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天会被反垄断法抓住。

不过，盖茨对这一判决表示了明确的反对。他说：

“从根本上说本诉讼案是关于一个问题，即一个成功的

美国公司是否可以继续为消费者的利益改进其产品!”

他认为“这正是微软通过开发内置因特网支持软件的

新版视窗操作系统所做的努力”。他提醒人们注意：“今

天的认定只是继续进行的法律程序中的一个步骤，以

后还会有很多的步骤，认清这一点非常重要”同时，盖

茨保证：“我们将继续遵循美国最基本的价值观，即创

新、正直、为消费者服务、合作、重质量和回馈社会”。

在事件发生后，微软公关部门纷纷开始行动。在

“事实认定书”公布 " 小时内，微软即召开记者会，介绍

了微软的立场；以后，又以盖茨的名义发布公开信，激

励客户和股东；中国微软公司也放下架子，主动向各新

闻单位发出介绍微软立场的新闻。这一切都似乎说明，

这一回微软真的害怕了。

判决对微软的不利影响并未因盖茨的声明而减

弱，“事实认定书”公布后纽约股市第一个交易日内，微

软 股 票 开 盘 即 下 跌 了 # 个 多 美 元 ， 收 市 时 下 跌 了

"$ %&’ 美元。在收市后的电子买卖网络上这一跌势进

一步加快，跌幅达 ’( 左右。与此同时，其它科技股的

股票价格则有所上升。

’()*+&
政府真要把这只会下蛋的金鸡煎了吗!

美国为什么会起诉微软呢!
当“事实认定书”发布之时，微软所在地西雅图的

人们纷纷问道，这是为什么!政府难道真要把这只会下

蛋的金鸡下锅煎了吗!这也难怪，一向在美国处在中下

游的西雅图市，微软到来之后产生了巨大的飞跃，微软

及其创造的巨额财富，给西雅图人带来了许多财富，造

就了成千上万的百万富翁，更为西雅图地区孵化出许

多高新技术产业。

其实，受损失的又岂止西雅图，整个美国信息产业

以至于美国经济都可能会受到影响。经济学专家认为，

美国在近 ") 年内保持高增长、低通涨，经济在良好轨

道上运行的两大重要原因是：第一，美国依靠冷战后的

有利形势，向世界很多国家收冷战中美国大量投入的

“税”，从而支持了美国的经济；第二就是高科技企业，

特别是信息领域的高科技企业利用技术优势在世界范

围内赚钱，供养了美国人的生活。而在其中，作为软件

霸主的微软显然功不可没。一直关注美国经济发展的

经济研究人员费先生说：美国经济虽然表面上很繁荣，

但其深层次上仍存在很多问题，这些问题被美国在冷

战后的收益和信息业的繁荣所掩盖。美国对微软动手，

可能受影响的绝不仅微软一家，美国的整体经济都有

可能受到影响。

显然，结论并非如此。事实上，在全世界，美国是最

大的垄断者，冷战后美国在国际经济中的霸道行为数

不胜数：向澳大利亚和新西兰进口的羊肉征收高关税；

对欧盟出口到美国的产品实施制裁；起诉日本丰田汽

车公司等使美国的贸易政策受到包括欧盟、日本、加拿

大等美国盟国的纷纷指责，美国在国际贸易中的“霸权

主义”已经被世界各地认清。

同样，美国对本国企业的保护也可谓无微不至。目

前闹得沸沸扬扬的计算机 &))) 年问题中，美国这个一

向以消费者保护做得最为完善自我标榜的国家，可以

判麦当劳向被咖啡烫了一下的老太太赔偿 ")) 万美

元，却不肯让造成 *&+ 这一问题的计算机公司负责为

用户解决这一问题。道理其实很简单，*&+ 造成的问

题解决起来需要 , 万亿美元，这个问题已成为国际性

问题，但造成这些问题的则是美国企业。为了保护美国

企业，美国众议院、参议院分别通过了限制 *&+ 诉讼

的法案，不仅把 *&+ 问题的诉讼进行了严格的限制，

从而大大减轻了美国企业的压力，而且把解决 *&+ 问

题的责任推给了用户，使美国企业在解决这一问题的

过程中又能大赚一笔。如此政府，谁会相信它会为了公

平而冒影响整个国家经济发展的危险去起诉微软呢!
美国政府起诉微软，显然有着更深层次的原因。北

京大学企业研究中心高级研究员陈 先生认为：美国

政府起诉微软的原因在于美国政府认为，微软的存在

影响了美国其它企业的创新能力。他说，长时间以来，

美国的创新计划是美国经济发展的根本保证，这一点，

美国人看得很清楚。任何企业、任何事情如果影响到这

个根本，美国政府就会加以干涉。对微软的起诉原因就

在于此。

方兴东认为：美国政府宁可暂时放弃一些利益，甚

至冒一些险是值得的，因为从长远看，创新能力的作用

肯定会大大高于垄断带来的收益。从这点上看，如何处

理短期与长远的关系，美国政府的做法值得我们加以

研究。

看来，美国政府对微软的打压，保障消费者的利益

避免因为微软的垄断而受损仅仅是个美丽的借口，保

证美国的创新机制不受影响，从而保持美国的科技领

先地位，继续充当世界霸主才是这一事件的根本原因

所在。

,-./01234&
什么毁了微软!

北京青年报 "" 月 ") 日报道微软案时用了一个醒

目的大标题：垄断毁了微软。方兴东在谈到微软的行为

方式时指出：“微软的目标是控制用户。对竞争对手，他

所采取的往往是收购，一旦收购不成它就会利用其有

利的地位把竞争对手压垮。这些正是微软垄断的标

思



!"#$!"#$ ! " #$%&’ (%)(&*+ (,$-. (-. -*/

!""" # $%·!"·

飓

飓

思

思

志。”在垄断的条件下，微软的产品价格居高不下，在世

界软件价格三年内下降了 !"# 的情况下，微软产品的

价格则上升了 $%# 。同时，微软的手也越伸越长，从

&’()*+,、-..’/0 向编程语言、数据库、互联网，甚至电

视设备、通讯、游戏机延伸，以往人们还在说：只要微软

不做的，我们就有机会。但现在回头看看，中国软件企

业除了在软件“外挂式平台”上尚有喘息的机会外，已

经很少有发展的空间了。

不过，在中国，微软高昂的产品售价，对国产软件

的打压和“中国人愿意偷”的恶劣诽谤，引发了中国用

户、中国企业的反抗。吴东先生在“各路豪杰挑战微软”

一文揭示了中国企业的反抗：金长城放弃视窗软件，低

价出击；123、实达纷纷选择 3’(45，金山 &678""" 奋

力挑战 -..’/0⋯⋯。

在欧洲，欧盟已开始展开对微软的反托拉斯指控

调查。据外电报道，一位欧盟官员透露，欧盟已应一家

与微软竞争的软件公司和一家个人计算机制造商的请

求开展调查，涉及有关微软在欧洲 62 和服务器操作

系统市场是否滥用其主导地位的指控。欧经会官员表

示，至少有一项调查从去年 $$ 月就已经开始进行了。

就职于一家咨询公司的叶先生还给笔者讲了一个

韩国的故事：在韩国也有一家类似于金山公司的企业，

生产类似于 &67 的软件，同样与微软的 -..’/0 产生竞

争。由于压力，这家公司财务出现问题，于是，很典型，

微软派人表示可以支付 8""" 万美元，不过有个条件，

就是这家公司要放弃与微软竞争产品的开发，一年后

停止这类产品的销售。后来，此事经韩国媒体报道，在

韩国引起巨大反响，许多韩国人以“身土不二”的精神

向这家企业捐款，在这家企业获得拯救的同时，韩国微

软公司的总经理宣布辞职⋯⋯

目前微软面临的形势是：美国，反托拉斯调查使它

狼狈不堪；在欧洲，官司找上头来恐怕也只是迟早的

事；在亚洲，中国、韩国、日本的总裁相继辞职；即便在

微软内部，也出现许多骨干人员不断出走的浪潮。

这一切当然与微软垄断作风有一定关系，但陈

先生认为其中还有更为深层的东西，那就是微软的创

新能力不足。当以往以重金并购对手，从而获取先进技

术的手法开始失灵时，其技术创新能力弱的缺陷就暴

露出来了。

综合近来的报道，微软的 &’()*+,8""" 并未如预

期那样受到用户的欢迎，人们已经烦透了微软的 94:，

希望等到消除了 94: 的的升级版上市后再做考虑。与

此同时，微软在产品和技术方面陷入困境的方面还有：

无线电通话市场、电脑与有线电视互动方面以及网络

接入领域等。

一些自由软件的支持者则把微软的困境看做是落

后的经营模式的失败。他们认为，比尔·盖茨是推动世

界产业发展的英雄，但他的“微软”公司却是传统的“封

闭产权”模式的代表，而这种模式是与互联网时代的经

营模式格格不入的。他们认为，以 3’(45 为代表的自由

软件，才代表了互联网时代新的软件业发展方向，它所

倡导的软件共享，服务收费这种软件商业思想，才是未

来的趋势。

看来，垄断、创新能力的下降、新的商业模式的冲

击等是造成微软今日不利局面的几大原因，不过，回过

头来反思中国软件业创新能力是我们“心中的痛”。曾

经有软件公司老总在谈到中国软件业的出路时，除了

希望中国有关方面加大打击盗版的力度外，就是希望

美国的反垄断法能够把微软解体。但是，陈 先生并不

这么认为，他说：微软被裁决解体，对中国软件企业绝

不会是一个好消息。原因就在于微软被解体后，美国的

软件创新能力一定会有一种爆发式的增长，而中国企

业目前显然还没有做好准备。我们目前的问题不仅是

创新被压制，而且包括创新能力不足。何况，即便微软

被分成十家八家，每一家企业的规模也远远大于任何

中国企业，这么多家资金雄厚、技术精专的企业如果来

打中国市场，恐怕中国企业会更难招架。

尽管自从“科技是第一生产力”口号提出以来，党

和政府加强了对科研和教育的投入，但目前我国技术

创新能力仍大大落后于发达国家，请看下面一组数据：

中 国 知 识 创 新 能 力 ;即 科 学 成 本 < 占 世 界 总 量 的

$= ># ，技术创新能力 ;国际专利申请数统计 <占世界总

量的 "= 8# ，研发支出 ;?@ A<占世界总量的 != B# ⋯⋯

中国信息产业的发展必须引起各方面的高度重

视，这已经不仅仅是信息产业本身的问题，它涉及我国

政治、经济、军事、文化等各个方面。从科索沃战争中，

我们必须看到计算机技术在给人类带来种种便利和进

步时，也为超级大国统治世界的梦想增添了一块砝

码。微软的操作系统留有后门，C(D0E 的 6#提供可以用

来追踪使用者的产品序列号，这一切，在平时可能无关

大局，但假若到某些敏感时刻，没有人能保证这些不被

美国政府利用。更为可怕的是，这些关乎国家安全的问

题，我们竟然是从美国的报刊上得知。这种状况必须尽

快改变，否则的话，我们在信息时代将难觅存身之处。

当然，我们并不能因此而全面排斥国外的先进产

品和技术，不用国外产品，并不是最终的解决方法，那

只能让中国信息业的发展更困难。重要的是，即要把最

先进的产品和技术引进来，还要找到一条消化、吸收的

路，那就是创新和鼓励创新的一种机制。

承认落后并不意味着无所作为，把自己发展的希

望寄托于别人的施舍或是对手的失误上，更是没有出

息的表现，中国软件业的发展最终还要靠我们自己。相

信终会有一天，微软之类的案件再不会引起我们的兴

趣，因为，我们有创新能力，它将足以抵抗任何垄断。#
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!! 月 " 日，联想电脑大厦开工典礼在施工现场隆重召

开。联想电脑大厦计划投资 #$ % 亿元，预计明年底竣工投

产，年产联想电脑可达 #&& 万台。

联想集团常务副总裁李勤在开工典礼上发言。他说，

联想大厦建成后，将建立强大的研发中心，来保证和增强

联想电脑的竞争力和技术水平，并将大大扩展和增强联想

在电脑、笔记本、服务器等方面的生产能力，同时会为用户

提供坚实有力的售后服务保证。联想电脑大厦的建立，是

联想实现对用户承诺的又一强大保证。 ’’ (

!"#$%&’()*+,
记者从金山公司了解到，自从金山推出“红色正版风暴”以来，两款

主打产品金山词霸 #&&& 和金山快译 #&&& 销势十分火爆，金山公司总经

理雷军对此也连称“想不到”。据介绍，第一批 #! 万套产品在全国范围内

上市三天即一抢而空，第二批产品 !) 万套一上市又被一抢而空。金山公

司市场部负责人王峰介绍说，至 !! 月 !& 日，这两款产品订货量已达到

)) 万套，预计第一个月完成 )& 万套销量已没有问题。对此，雷军表示：这

两款软件销售的成功使我们非常振奋。同时也给我们提出

了一个新问题：中国软件市场到底有多大*同时雷军坦言：

以前实在没有体会到这个市场的能量，对这种大规模运作

还有很多应该学习的地方。

应该说，金山的第一步取得了成功，这同时验证了一

个理论：盗版的根源不在意识，而在价格的制约，打破价格

瓶径，软件业将得到更加美好的新天地。必须加以注意的

是，大量的销售必将引来大量售后服务的工作，如果不对

此予以特别重视，有可能会出现胜了一时输了一世的局

面，并对未来正版软件的发展埋下后患。希望金山公司能

够在这方面做得好些，再好些，为自己，也为中国软件业未

来的发展打下更加坚实的基础。 ’( (

!"#$%&’()*+,-./
由慧聪集团、《中国计算机报》、《电脑爱好者》、《中国青年报》五单位

联合主办的’++ 世纪畅想慧聪中华电脑展和雍 ,-. 杯百万观众评电脑

活动近日抽出十位特等奖及其他奖项。

评电脑活动是由慧聪集团在 !++/ 年创办的一项 01 界的观众调查活

动，它伴随着慧聪中华电脑巡展同期举行，利用电脑巡展覆盖全国的优势

进行广泛的 01 产品品牌认知程度的调查，从中评出观众最喜欢的电脑产

品。今年的百万观众评电脑活动的规模、参加人数均超过往年，据了解，截

止到 ) 月 2! 日，收回有效问卷 #&3 !/ 万份，国内 2! 个省、自治区、直辖

市，包括西藏、青海在内的二十余万热心观众参加了此项活动。不愧是 01
界的百花奖。

在这次会议上，由媒体及厂商代表在计算机前随机抽取了十位特等

奖，八十位一等奖，2/&& 位二等奖，+%&& 位三等奖。获特等奖、一等奖名单

请见本刊第 )2 页。 ’) (

据最新消息，一款具

有创新性的新产品——— 联

想因特网电脑，将于 !+++
年 !! 月 #" 日在北京北展

剧场发布。

这款电脑什么样* 联

想一直将它保持着神秘的

色彩。不过，联想新闻发

言人告诉记者，它将跨越

传统意义上电脑所包容的

内涵，既是一台非常易用

时尚的电脑 ’.456789: (，
同时还是一种非常简单便

捷 的 因 特 网 接 入 方 式

’.4;;9<8 (，联想因特网电

脑还能直接带着用户进入各种实用

有效的因特网信息世界。

据悉，仅研发一项，联想就为这

款因特网电脑投入了 !#&& 万元的巨

资，联想内部参与研发的工程师达百

余名，同时联合了国内外 2& 多家硬

件、软件和信息服务合作伙伴。这款

产品到底是什么样呢* 记者仍在了解

中。 ’( (

&’()*+,
最佳达成奖、流通开拓奖、最佳市场占有奖、最

佳拼搏奖、大屏销售奖、大屏行业开拓奖⋯⋯!+++
年 !! 月 2 日，在珠海开幕的三星显示器代理商大

会上，一串串令人眩目的奖项让与会的 "&& 余位三

星代理商笑逐颜开。采用区域代理模式的三星显

示器公司在与代理商共同制定发展目标、一同开拓

市场，培育市场的浪潮中成为显示器商战的弄潮

儿。

注重环保、注重品质、充分施展高技术特色、产

品的不断升级让三星显示器在激烈的市场竞争中

产生了巨大的凝聚力。从高端到低端、从纯平到液

晶，三星显示器以其完整的产品线为广大用户提供

了全面的解决方案。轻触式的弹出按钮板、增强的

聚焦性能、中文 =>? 界面、独特的防疲劳无跳闪设

计、世界首创的 &3 #& 超精细水平点距逐渐为人所

熟知。

#&&& 年，!@A显示器的普及指日可待，环保技

术的应用将如火如荼B 高技术含量的纯平显示器、

液晶显示器将成为市场新宠，一切都在向我们昭

示：我们的显示器，明天会更好。 ’*+ (
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在 !! 月 ! 日《计算机世界》评测实验室发表的 "#$ %&’() 评测报告

中，实达“网上之星”*+,-./0 1 "#2234 以其卓越的综合品质，超凡的传

输表现脱颖而出，荣获“计算机世界推荐产品奖”。一起参评的实达“网上

飞侠 "#22”也同样获得好评。

与此同时，!! 月 ! 日的《*5 6.7**/0》杂志也将实达“网上之星”

"#22 型 %&’() 评选为唯一“!888 编辑推荐品牌”。

在与众多强手较量中，实达公司的 *+,-./0 1 "#2234 表现出色，

各项指标均名列前茅：

!9 在文件类型吞吐量测试中，其吞吐量平均值为 8:;<=>?（+—4 方

向文件吞吐量），文件传输速率为 @89 <<<$ABC D 6，远远高于平均水平。

;9 呼叫连接时间快，呼叫成功率为 !22E ，平均呼叫连接时间为

;;9 22。

<9 在其它方面，“网上之星”%&’() 表现也十分突出：“它带有语音功

能，支持语音信箱，支持 +6F3 功能。它具有良好的 G6* 兼容功能，在 @"
种损伤电路测试中表现出良好的线路适应性和文件传输性能。” H( I

#$%&’()
!! 月 J 日，《中国名人网》在国内演艺界众多明星共同参与下正式开

通。

由我国相声演员姜昆先生创办的《昆明网城》自年初正式开通以来，

网站访问人数逐渐增多。这次推出的《中国名人网》则在其基础上以全方

位反映演艺界明星及动态的大型文娱信息源为主。已授权《中国名人网》

的演艺界名人已达 !22 人。《中国名人网》首期推出国内百名以

上演艺界名人资料库，有每日更新的文娱文化动态，有焦点人物

的跟踪报道，有网上的演出资讯，有在国内已产生了广泛影响的

《中国名人聊天室》等等。

网站创办人姜昆先生表示：“《中国名人网》将高科技的网络

技术与文娱文化融为一体，网民可以自由选择信息，这种形式一

定是未来，是明天的事实。” H( I

-. !"#$% &’(/%0
近日，在日本东京举行的“世界个人电脑博览会”上，惠普新

近推出的 3(?KL(C8:2 打印机以其高超品质荣膺大奖——— “世界

个人电脑博览会最佳外设奖”。

本次“世界个人电脑博览会”是亚洲规模最大的个人电脑专

业展会，在世界上也具有很大的影响力。本次博览会集中了惠

普、苹果、索尼等众多世界知名厂家的产品，会后，日本《日本经

济新闻》杂志《电脑专刊》的编辑们在参展产品中投票选出了最

佳台式电脑、最佳笔记本电脑和最佳外设产品三个大奖。

评委们认为，惠普 3(?KL(C8:2 不仅在众多品牌的打印机中

出类拔萃，而且堪称个人电脑外设产品中的经典产品。评委们为

惠普 3(?KL(C8:25MB 打印机作出的评价是：“事实上，打印机之间

的区别是很小的，而惠普新产品那近于完美的打印质量使其卓

然出众。” H耕 I

!"#$%&’()
!! 月 8 日，雅宝中文竞价交易网 HNNN9

OPAQO9 =&)I 获得了大笔注资，从而使雅宝在

更高的起点上获得了迅速发展的机会。

雅宝充分体现了互联网时代直接经济

模式的巨大优势和典型特征，使每个消费者

个人之间能够以十分廉价和快捷的方式交

换信息、以合适的价值出售或寻求自己需要

的物品。(4PO 在美国的成功充分说明了这种

5 C& 5H消费者对消费者 I 的电子商务模式的

巨大市场潜力，而中国庞大的人口群体、迅

速上升的网民数量以及强劲的消费能力和

需求又为这一市场提供了足够的成长空间，

雅宝开通半年以来增长迅速，在业界和网民

群体中都受到相当积极的评价。目前雅宝的

总浏览人数已突破 ;22 万，日访问量超过 "
万人，注册用户人数超过 < 万人，在线物品

数量约 ;2222 余件，竞标率达到 :2E 左右。

如果你对竞拍产品感兴趣，不妨去那儿看

看。 H( I

十月一日，中国第一家

免 费 赠 送 软 件 站 点 (R
ST((539 =&) 正式开通了。

ST((539 =&) 是一个服

务性的网站，访问者可首先

选择自己感兴趣的产品，通

过阅读产品介绍，对其有详

细全面的了解，进一步正确

回答产品相关问题，就有机

会免费获得该产品，否则也

可以获得其他赠品。而软件厂商在

此展示自己的产品，也仅需承诺提

供有限的赠品。

在这个软件展示的舞台上，厂

商可以充分发挥电脑网络优势，利

用文字介绍、互动问答、网络试用等

手段，将自己的产品直接向消费者

展示，获得消费者认可；对消费者而

言，可以通过浏览、试用等，全面了

解软件信息，直观判断、选择所需产

品，并有机会获得 ST((53 赠送的软

件；同时，消费者试用后回馈的意见

将由 ST((539 =&) 直接反馈给厂商，

使厂商得以有效完善产品，升级再

开发。 H( I
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方正电脑产品连受到好评，! 款电脑产品连

袂获得国内著名计算机产品技术评测机构嘉奖，

获奖产品覆盖商用电脑、家用电脑、服务器、笔记

本电脑四大领域。

方正卓越 "### 家用电脑在今年国内家用电

脑市场上畅销不衰。对此，国内知名计算机产品技

术专家介绍：方正卓越 "### $ %## 的设计、智能家

居控制、革新的键盘很有创新。尤其值得一提的是

方正电脑的智能家居控制，可以学习并模拟电视、

录像机和空调的遥控功能；此外，卓越 "### 的外

形设计也相当出色。

方正集团副总裁、方正科技电脑公司总经理

赵威先生表示：我们的目标不仅是为用户提供具

有优异性能价格比的产品，而且有信心在面向中

国应用的 &’ 技术上做得更好。 (耕 )

!"#$%&’()*+,
*# 月 +, 日，长城集团在北京发布了“风神计划”，宣布以服务器为核

心，整合所有的商用机产品及网络产品，以完整的硬件解决方案全面进军

商用市场。在此次计划中，长城集团以网络平台供应商的面貌出现，这是

今年继推出多款商用 &’ 后，在商用市场的又一次重拳出击。在新闻发布

会上，长城集团新近推出的网络安全和网络管理设备，作为整个解决方案

的重要组成部分进行了展示。

“风神计划”包含了完整的产品策略、服务支持和渠道建设内容。

很显然，“风神计划”是面向商用市场的产品

策略和市场定位，长城集团有关负责人称：今年早

些时候的飓风行动，对个人电脑市场的策略和产

品定位已经有了很明确的认识和运作办法，而在

商用市场，“风神计划”就是长城集团要逐步树立

的长期商业计划，它首要满足的是企业的网络化

应用，毕竟企业应用是电子商务的第一步。 (( )

!""#-./ $ %&’()*012,
年初美国贺氏公司宣布破产，引起中国 -./01 界强烈震动，各厂商

及广大用户对贺氏的去向异常关注。近日收购贺氏的美国 233- 45607
89.:;<= 公司携贺氏产品重返中国并开始了新的创业进程。*# 月 +, 日

233- 公司在京举办“贺氏重返中国市场”新闻发布会，正式宣布：贺氏调

制解调器品牌重返中国市场，233- 公司全面负责贺氏产品在中国的推

广。对于 233- 将负的职责，233- 中国区经理 >.:?59?: @0A;55 先生表

示：“我们将义无返顾地承担起原来贺氏对用户的责任，保护中国用户的

切身利益。我们将重建贺氏品牌和市场的优势，并由 233- 中国代理商

天地公司、王氏公司担负起贺氏产品以及 233- 产品的服务和维修。

最近，233- 公司已经开始着手规范中国原有的贺氏 -./01 市场，

第一批贺氏产品也已经运抵中国口岸，很快将投入市场。 (( )

手机访问因特网，与因

特网的用户进行实时短信

息交谈 (’BC4)，这是美国

特捷通讯有限公司 (4 0D;<
’.11E:;<?5;.:= ) 带给手机

用户的最新惊喜。

特 捷 的 即 时 信 息 技 术

及 4F 中文输入软件使手机

用户能够方便地向亲朋好

友及同事发送即时文字信

息，并能够查询对方是否在线使用手

机或电脑。该技术促进了手机和因特

网这两大通讯领域中传输技术的合

并。4F 文字输入技术已在许多国家

取得专利权或待批专利权，全球超过

F#G 的手机供应商已获授权使用 4F
文字输入技术，包括诺基亚、爱立信、

摩托罗拉、三星、西门子等。

特捷通讯亚洲区业务发展副总

裁王康仪女士说：“今年手机将增长

+H ! 亿台，这一现状以及因特网上即

时信息的迅速增长，为运营商创造了

新的盈利及市场发展机会。” (( )

-./012
据悉，牛津剑桥多媒体公司近日推出了其最新版英语学

习光盘《虚拟英语城》。该光盘改编自国外最专业的英语教育

产品，是一款独特的多媒体英语游戏教学软件。《虚拟英语

城》屏弃了传统的英语教学方式，通过一个冒险的游戏巧设

机簧，让你与形形色色的人物交谈，处理突发事件，从而学会

并熟用在日常生活中的各种用语，全面提高听、说、读、写各

方面的能力，使你深刻体会学习英语原来也可以如此有趣、

快乐。据悉，该产品售价 FI 元 $ 双 ’J。 (( )

123 !"!"456789:;
《洪恩 K3K3 学英语》是世界著名的英语教育企业英国

朗文公司（现为培生教育集团一份子）的经典之作，过亿人

因为这个产品而受益无穷。北京金洪恩电脑有限公司使之

更符合中国儿童的认知习惯，且在其中贯穿见解独到的洪

恩教育理念。《洪恩 K3K3 学英语》是北京金洪恩电脑有限

公司进军儿童英语教育领域的第一个 L’J 产品，它同时也

是金洪恩公司的第一个 L’J 产品。在《洪恩 K3K3 学英语》

推出的时候，中国的家庭 L’J 机可以在这个以精彩卡通为

主要内容的教育 L’J 的带领之下，对自己孩子进行早期的

英语教育。相信这个风靡世界的 L’J 教学产品必将为中国

少儿英语学习带来革命性的影响。 (( )
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海信为掌上电脑护航
据悉，海信计算机公司将于近日推出掌上电脑智能安全备份卡，此款

存储空间为 !"# 的掌上电脑备份卡具有自动保证数据安全、快速安装各

种随机软件、扩充存储空间等功能。

海信掌上电脑配备备份卡就是为了从硬件上解决数据丢失问题：备

份卡可以在电池即将耗尽时及时进行备份操作，彻底免除用户的后顾之

忧。这种备份卡还可以由用户自己设置定时自动备份功能，确保用户的数

据安全。

海信计算机公司有关人士表示，作为曾中标国家 !$% 计划掌上电脑

项目的国内先驱厂商，海信将继续密切关注用户的需要和行业的发展动

态，为国人提供越来越完善的产品。 &*+ ’

!"#$%&’*+,-.
致福讯息近日推出 "()*+,- 系列最新一代产品——— "()*+,-

金猫。

此款 "./01 在造型上标新立异，是在市场上很少见的立式。立起来

的金猫很像是一面印着 "()*+,- 标志的旗帜。这种立式造型的 ".2
/01 对于在桌面上“寸土寸金”的使用者来说非常实用。金猫的电源开关

和状态指示灯集中在左侧，串行接口及电话接入口在 "./01 的左侧，上

边是话筒及耳机插口，整个 "./01 显得非常干净，看起来非常利落。

"./01 的前面板上有一个喇叭，这说明它也具有目前市场上一流猫必备

的语音答录及传真接收功能。

"()*+,- 金猫的最高下载速度为 3$4，最高上传速度为 %%5 $4。

同 时 支 持 6*7 8 * 95 :; < 43$=>0? 并 自 动 切 换 向 下 支 持 6*7 8 *
95 %@ABCD 95 %@D 95 %EABCD F5 %E 等协议。金猫具有的传真功能支持 6*7 8 *
95 GH，最高传真速度 G@5 @4，并向下兼容 6*7 8 * 95 E:D
95 EHI0J。 金 猫 具 有 95 @E< "KE 8 @ 纠 错 及 95 @EABC<
"KL3 数据压缩功能，并提供标准 (* 指令集< M 寄存器

参数。金猫还具有 "()*+,- 独家升降频程序，可区别不

同的线路品质，获得更佳的线路连接效果。 &*+ ’

G; 月 E: 日，北京汉王科技公司一款新颖的高档调制

解调器 &"./01’问世。这款定名“汉王佳猫”的产品除具

有一般的 "./01 功能外，还可在不打开计算机的情况下

独立实现电话答录和接受传真的功能。

“汉王佳猫”内置 G$"# 存储设备，最多能记录 !3 个

电话，录音时间可达 G! 分钟。它的传真接收功能最多存

储 !3 页传真信息，且掉电不丢失数据，这使“汉王佳猫”

具有比一般留言答录机更强的功能和更大的存储量。

另外，除必配软件外，汉王还为“汉王佳猫”准备了汉

王佳猫管理软件 &可收发笔迹传真 ’、“汉王亲笔信”、“汉

王网上笔侃”以及桑夏译王、译星 :: 等优秀互联网冲浪

软件，这使得“汉王佳猫”如虎添翼。 &( ’

日前，美达科技推出

支 持 双 赛 扬 系 统 的 主 板

——— $(#N。美达科技在一

般人的印象中，其光驱是

鼎鼎有名的，不过，对于美

达而言，最大的部分可是

主板哟，光驱只是美达的

冰山一角而已。现在，美达

率先推出双赛扬主板着实

显示了强劲的实力。

美达科技的双赛扬主

板采用的是 #) 芯片组，它

带有一个 %H; 转换卡，别的转换卡上

支持一个赛扬处理器，而它可以支持

两个赛扬处理器，使用这块主板就可

以组装成一台支持双赛扬处理器的

计算机了。在不使用转换卡时，该主

板还可以使用 L#O L$处理器。虽然

具有如此强大的功能，但价格却平易

近人，每块价格只有 GE!; 元（包括主

板和卡）。

最后要说明的是，它们的转换卡

不能用在别的主板上，原因很简单，

因为双赛扬需要一个特殊的芯片来

控制，这个芯片叫做：“B!E;:%”，扁平

封装的，普通 #) 主板上没有这个东

西，所以就不能支持双赛扬了。 &( ’

01234#56’
近日，由清华同方思科系统集成技术有限公司

主办、海淀区教委及清华大学附属中学协办的全国

中小学校园网应用现场展示观摩研讨会暨“考评之

星”发布赠送仪式在清华附中隆重举行。

大会展示了清华同方思科系统公司最新推出的

校园网核心软件——— “考评之星”网络训练测试系

统。该系统具有校园网络资源管理、智能组卷、网上

练习、网上测试、教学反馈分析及评价等功能。“考评

之星”的使用将使学校的各种教育资源得到充分利

用，极大地提高教学效率和质量，培养学生学习分

析、处理信息及主动创新学习的能力。此次展出的

“考评之星”家庭版——— “易考通”具有深入的教学效

果和学生能力水平分析手段。在提高学生成绩的同

时更注重发挥学生主动学习、发现问题解决问题的

能力，其中的“浏览练习日志”功能让家长随时了解

孩子的学习状况，使“易考通”成为家长和孩子都爱

使用的软件。 &*+ ’
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有 缘 千 里 来 相 会 ， 我 们 又 在 !"#$
%&’()* 下相会了，今天咱们先来作作画，

写写字，听听音乐，如何+ 在写字、画画之

前，我们先要对文件、文件夹或目录有个

了解，那样，你完成的“作品”就知道如何

存放了。

!!!"""###!"#$%!"#$%!"#)*$%&’’($%&’’($%&’’(
上一次我们将桌面墙纸设置成了一

个美洲豹，那美洲豹到底是从何而来的

呢？其实美洲豹是一个存储在我们的计算

机里的一个文件，更详细地说是一个图像

文件。下面，我们将谈谈文件与目录的问题，使你抓住

!"#)*,!"#%&’( )* 的简称 -的脉络，理清其结构。

!"#)* 中的各种程序、各种图片等都是通过文件

的方式来保存的，如美洲豹那幅图片的文件名字就是

./0(！1 234，“扫雷”程序就是 !"#3"#51 565。保存文件

的地方有软盘（一般为 7 盘）、硬盘（一般分为 8 盘、9
盘等，我的机器上为 8 盘和 9 盘）和光盘（通常为最后

的一个盘，我的机器上为 : 盘）。

每个盘符下可以有许多目录和文件，一个目录可

理解为一个包裹，它下面还可以再放许多目录和文件

⋯⋯如图 ; 所示，8 盘下有 !"#%&’( 等目录，还有

<&33=#%1 <&3 等文件。!"#%&’( 下又有 >5/4、?5%"=
等目录，有 ./0(！1 234 等文件，依此类推。当我们找一

个文件或保存一个文件时，就需要先找到盘符，然后一

个目录一个目录找下去，取出文件或将文件保存在你

选定的目录里。

)))"""*+,-.//+*+,-.//+*+,-.//+
有不少朋友都喜欢用颜料、彩笔画画，其实在

!"#)* 中有一个简单的画图程序，用它就可以作出一

些作品来，当然还可以将你的作品设置成桌面墙纸。

记得上次进入“扫雷”程序的那套方法吗+ 同样单

击“开始”菜单，然后再依次进入“程序"附件"画图”，

单击左键，即可进入如图 @ 所示的画面。图中的白色区

域就是系统缺省的画面大小，如果你嫌它太大（或太

小），可以单击菜单“图像"属性”，在如图 A 所示的界

面中重新设置画面的“宽度”和“高度”。试着改变一下，

看看有什么变化+

不知道工

具箱里的工具

是 干 什 么 用

的+没关系，将

鼠 标 指 针 移

近，它就会告

诉你的。工具

箱 里 的 工 具 ，

颜料盒里的颜

色，你随意选

来试试，在白纸上尽情涂鸦吧。

画完了，该把它放在哪呢+单击菜单“文件"保存”

,图 B-，在弹出的“另存为”对话框中找到你想保存此

图片的文件夹，然后在“文件名”框中输入你喜欢的名

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— !"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’() !"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$
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工具箱

用颜料填充

,软盘 - ,光盘 -

图 ;

目录、文件结构图
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字，如“!"#$”，点击“保存”即可 %如图 & ’。如果你想将其

保存在软盘，则需要先在软驱内放入软盘，并确保软盘

已经去掉写保护（关上软盘背面的小窗口），当然还要

将“保存在”栏内的盘符换为 %(：’。

哎呀，我还想修改一下，怎么办？在图 ) 中选择“文

件"打开”，用同样的办法找到并打开 !"#$ 就行了。

修改后如果不想保留以前的图，可以选“文件"保

存”，则新图覆盖了旧图；若两者皆要，则选“文件"另

存为”，在“文件名”框中

输入另外的名字，如果忘

了改名，也没换目录则会

弹出如图 * 所示的窗口，

给你一个后悔的机会。

000"""*123112*123112*123112
哎，都学习计算机了，用计算机将一些容易忘记的

事情记下来不挺好吗？好办：“开始 "程序"附件"记

事本”，即可进入图 + 画面。

怎样输入汉字呢？在屏幕最下方有一长条区域，叫

做任务栏 %图
,’。 咦 ，“ 画

图”怎么缩成

个小图标跑到

这里来了-噢，

我刚才画完画后没有点右上角的 .#按钮关闭它，而是

点了 /#。原来如此0 试试中间那$按钮-“大泡泡变小，

小泡泡变大”，哈哈，有意思。

任务栏上还有一个“无标题/ 记事本”，有没有看

见它是下凹的，表示没有将其缩成小图标，看看桌面上

图 + 窗口不是还在吗- 单击右下角的“1$”，弹出一个

菜单，单击鼠标左键选择你会用的输入法（如果输入英

文就不必选择了，默认的就是英文“1$”。一般大家都

选用“智能 (23 输入法”，这是一种会汉语拼音就会使

用的输入法）。也可同时按 3456 和 789"4 键来切换到不

同的输入法。

例如输入 :9#$，如果你开头不小

心输入了 :;#$，则可以按键盘上的

2#!<7=#!> 键三次 后再输

入 9#$ %或按三次“%”键，再按 ?>6>4> 键，输入 9 ’，完后

按回车或空格键，即出现图 @。输入数字就能选择相应

的字，如果没找到，还可按“ A ”或“ / ”继续找。另外，输

入汉字后，想输入英文，可以同时按 3456 和空格键切换

到“1$”，输入大写字母可以按 3#=B CD!< 键。

顺便介绍输入法一招绝技：当调用不是“1$”的输

入法时，在任务栏右下方会新出现一个笔状的标记 %图
EF ’，点它之后再选择“显示输入法状态”可以调出图

EE 所示的横条。若想输入句号

却成了小黑点，可试试那个切

换中英文标点的按钮。若点最右边的按钮则能在屏幕

上调出“电脑键盘”，可

用 鼠 标 点 击 来 进 行 输

入，再点一下那按钮，“电脑键盘”消失。

444"""*** !"!"3?567889:567889:567889:
玩了这么半天，一点儿音乐都没有，是不是快没乐

趣了。好，听听 3?。当然要先在光驱中放入 3? 唱片，

然后 3? 播放器就自动

跳到“桌面”上，唱出优

美的音乐。我们可以在

“曲目”的下拉框中选择

不同的曲 目进行播 放，

如图 EG 所示。界面右上

角一些按钮的用法与普

通 3? 机相似。在此播放器中，还可以通过“唱片"编

辑播放曲目”选择播放的曲目及顺序。各位好好享受一

会儿吧！

;;;"""<<=>?,<<=>?,<<=>?,
各位有没有看见这篇文章里有不少的插图，它们

是从何而来的呢？如果是一幅全屏幕图，在显示器上出

现该画面时，按键盘上的 H59$4 7!5>>$ 键，然后打开画

图程序，单击“编辑"粘贴”就可得到。如果要抓当前窗

口，而不是全屏幕，则同时按 (64 和 H59$4 7!5>>$ 键后，

再粘贴。注：一般抓图前最好将图像的缺省大小设置成

很小的值 %见图 I’，譬如将宽和高皆设置为 E 像素，在

粘贴时当出现“是否希望扩大位图”时，选择“是”。

下一次，我还来找你们，拉勾，上吊，一百年不变！

%!" ’

图 @

图 EE

图 EF

图 *

图 EG

#

$

% &

&

图 &

图 +

图 ,
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空 白 区

系统图标

文件图标

!江苏 王正忠

! "
#

#$%&’()
进 入 $%&’( )* 后 呈 现 出 的 整 个 系 统 界 面

上，有以下几个区域不为人所注意，它们分别是

系统和文件图形标识以及工作区行号列标交界

处的空白区（如附图），它们分别具有以下作用：

（!）系统图标：单击（左或右）显示菜单，双

击可关闭所有文件并退出系统。

（"）文件图标：单击（左或右）显示菜单，双击可关

闭当前工作簿文件。

（#）空白区：你也许注意到一般的字处理软件（如

+,-. )*、+/0.,12 写字板、记事本等）中“编辑”菜单中

都有个“全选”功能，而 $%&’( )* 中却没有，但单击此处

即可将当前活动工作表全选（左键全选，右键全选并弹

出菜单）。

*+,-./01
按住 34/56 键不放，再单击“文件”菜单，这时你会

发现原来“文件”菜单中的“关闭”项变成了“关闭所有

文件”，但关闭后并不退出系统。

23456’789:;
当然你可以通过“格式”菜单中有关行、列的功能

来实现，这里告诉你一个最简单、快捷的方法，即将鼠

标箭头移至所要设定行与其下一行（或所要设定的列

与其右一列）的中间位置，使鼠标箭头变成“ ”时双

击即可。

<=>?()
当用鼠标选取一个超过一屏的区域时，在鼠标离

开当前屏幕向下或向右移动时会变得不好控制，这时

你可以试试这两种方法：一是先点击要选取区域左上

角第一个单元格，然后滚动屏幕到要选取区域右下角

最后一个单元格可见时，按下 34/56 键后再点击此单元

格，则完成区域选取；二是先按下 78 键进入扩展模式，

这时 $%&’( 会将两次单击的单元格之间的矩形区域变

成选定区域，完成选取后别忘了再次按下 78 键关闭扩

展模式。

@=3()ABCDE
你在一张表格内录入数据时，如财务的报表等，除

行列表头外，数据区域是一矩形，这时可以先将该区域

选定，再录入数据。若你习惯于录入完一个单元格后按

回车键，$%&’( 会自动在所选定区域内先由上到下，一

列数据输完后进入下一列，这样你就可以眼睛只看着

报表输入数据了。

FD’BC
如果你在某单元格中输入一个分数，如“9 : ;”，回

车后你会发现单元格中自动变成了 <= !，而不是想要

显示的“9 : ;”。正确的输入方法是输入“< 9 : ;”，即先

输入“<”，紧接着输入一个空格，再输入“9 : ;”，然后回

车即可。同样想输入 ，只要输入“! " : #”即可。

GHIJ’BC
如 果 在 某 单 元 格 中 输 入 这 样 一 个 电 话 号 码

“<!9>"888!"#”，回车后会发现单元格中内容变成了

“!9>"888!"#”，且自动靠右对齐，说明 $%&’( 将它认为

是数字了，正确的输入方法是输入“’<!9>"888!"#”，即

以一个单引号开头，后接一串数字，这时输入的数字才

被 $%&’( 认为是文本。

KLM’NO
有时为了实现版面的整体效果或对某一部分强调

显示，需将工作表中的网格线去掉，实现方法如下：欲

将当前活动工作表网格线全部取消，选择“工具"选项

"视图”，单击其中的“窗口选项”中“网格线”前选择框

取消选择；若要将局部网格线取消，先将该区域选定，

然后选择“格式"单元格"图案”，将颜色置为白色。

PQRSTU’VW
在进行报表汇总及其他计算时，当输入的公式计

算结果为“<= <<”，若让它显示出来则会影响版面（特别

是财务报表），可又不能删除公式，其实这时选择菜单

“工具"选项"视图”，将“零值”前复选框取消即可。

XY’Z[\]
在实际工作中，有时要将一张工作表的内容输出

到好几张纸上，特别是当在 $%&’( 中打开一个 ?@7 数

据库并打印输出时，由于记录较多，打印出来后，只有

第一张纸上有表头信息，其余则没有。解决方法是：选
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填空框

择“文件"页面设置"工作表”，分别单击“顶端标题

行”和“左端标题列”选择框右下角图形按钮后，选定

要重复打印的表头行或列。

^_‘a’b_X’cd
有时为了避免工作表的格式和内容被修改，需将

工作表进行保护，并可设置密码。当拿到一个已作保

护但不知密码的文件，或自己的文件忘记密码而需要

进行修改时，可先选定整个工作表或其中的某一区

域，选择“编辑"复制”，新建一个空白工作表，单击鼠

标右键，选择“粘贴”，即可在新表页中进行修改。

ef’RS
运用 ,-./0 的内部函数可完成一些有关矩阵的计

算，如 1234/56/ & ’可用于矩阵求逆等。但在实际使用中

往往发现不能得出正确的计算结果，即结果只是一个

数，而不是一个矩阵。现举一例说明正确的操作方法：

如一个三阶方阵，其数据列于 7"8 9+，先用鼠标选中

用于存放逆矩阵的区域，如 ,"8 :+，然后在其中输入

公式“ ;1234/56/ &7"8 9+’”后，按 9<50 = >?2@< = ,3</5
即得计算结果。另一种方法是直接在公式中以数组方

式输入矩阵的数据，计算结果存放到指定区域。具体

做法是：先选中用于存放逆矩阵的区域，如 7"8 9+，然

后在其中输入公式“ ;1234/56/ & A"B !B "C +B %B ( "C #B
!B #D’”（注：数组用大括号“AD”括起来，其内按顺序分

别输入第一行数据、第二行数

据和第三行数据，每行数据间

用分号“；”隔开），同样输入完

毕 按 9<50 = >?2@< = ,3</5 结

束。

ghij
当某一单元格或区域处于选中状态时，选定区域

的外边框为一不封闭的四边形，四边形的右下角为一

小黑块，即为填充柄，当鼠标移向它时，鼠标形态变成

黑十字，拖动填充柄可实现两个功能：一是原样复制；

二是自动填充各种类型的序列。当起始单元的值不是

序列的初始值时，拖动后目标单元格或区域内与起始

单元格的内容一样，起到复制作用；当起始单元的值是

某一序列的初始值时，拖动后目标单元格或区域内是

紧接于序列初始值之后的一个序列，起到句柄填充作

用。这里的序列包括时间序列（如日期、月份、星期

等）、等差及等比序列以及各种自定义序列。例如：在

7" 单元填入“星期一”，然后拖动填充柄至 7*，结果从

7"8 7* 的内容分别为星期一E 星期日；如在 7" 单元

填入数字“"”，然后拖动填充柄至 7*，结果从 7"8 7*
的内容均为数字“"”。但若先按下 9<50 键再拖动填充

柄，从 7"8 7* 的内容分别为数字“"”E“*”，即产生一

个等差序列。句柄填充的序列也可自己定义，方法是：

选择“工具"选项"自定义序列"添加”，在“输入新序

列”输入框内分别输入自己要定义的一个序列，如“唐

僧”、“孙悟空”、“猪八戒”、“沙和尚”，单击确定后退

出。这时在 7" 单元填入“唐僧”，拖动填充柄至 7%，你

会发现刚刚定义的序列已经生效。试想如法炮制，将本

公司员工名单、公司部门名

称等定义为自定义序列，在

日常编制工资表、花名册时

该多方便。
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!"#$%& 提供了同时打开多个文档的功能，这样我

们通过剪贴板就可以方便地在多个文档中交换信息。

但这样也带来了一个问题，假如您经常需要同时打开

多个文档的话，您就会发现无论是使用“窗口”菜单还

是利用快捷键“’(#) * +,”来切换文档都不是一件很轻

松的事！虽然微软在 !"#$-... 中对此作了不小的改

进，将每一个文档都作为一个任务放置在任务栏上，但

是当同时打开的文档过多时，任务栏上的图标就不能

完整地显示出文档的名称，反而弄巧成拙！

那么该如何解决这个问题呢？经常上网的朋友都

对 /0 之类浏览器中的“前进”、“后退”按钮赞不绝口，

因为用它们可以很轻松地进行网页切换。试想，如果

!"#$%& 的工具栏上也有这两个按钮的话，切换文档该

多么方便啊！其实，要实现这一点非常容易，下面我们

就将它们添加在您的工具栏上：

12 打开“工具”菜单，点取“自定义”选项。

-2 在弹出的“自定义”窗口中，点击“命令”标签，在

“类别”框中向下拖动滑杆，选中“所有命令”选项。

32 在右边的“命令”框中向下拖动滑杆，在以字母

“4”开头的命令项中找到“456(!78$"9”（如图 1），用鼠

标点中它并将其拖放到 !"#$%& 的工具栏上，看一看，

工具 栏 上 是 不是

多出了一个“下一

窗口”按钮呢？

:2 重复进行

第 3 步的操作，将

“前一窗口”按钮

“;#5<!78$"9”也

拖到工具栏上。

=2 如果您对按钮的缺省命名不满意的话，可以将

它们分别改名为“前一文档”和“后一文档”。方法是首

先重复步骤 1，当出现“自定义”窗

口后，用右键单击“工具栏”上的

“前一窗口”按钮，然后在“命名”框

中键入相应文字，最后按回车键就

>? 了（如图 -）。

至此，文档切换按钮添加成

功，以后您就可尽情享受它们带给

您的莫大便利了。以上方法同样适

用于最新发布的 !"#$-...，让它

也“进退”自如吧。 &

图 1

图 -

!!"#$%&"#$%&’
!山东 宿郁南
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图 !

图 "

对于大多数电脑迷、发烧友

来说，总是喜欢折腾折腾自己的

“爱机”# 经常往里面装一些到处

抓来的新软件，而其中有好多最

后又都会被“$%&&”掉。好在现在的

大 部 分 软 件 都 自 带 有 反 安 装 程

序，但由于一些软件的先天不足，

常会在系统中留下一些开机自动

执行的文件；另外还有一些软件，

像系统监视软件、防病毒的实时

监测软件，有时你需要它们在开

机时执行，有时为了节省系统资

源提高其它软件的速度又不希望

它们在开机时执行。这时候该怎

么办呢？

对于那些要删除掉的文件来

说办法比较多，许多文章都介绍

过，不外乎对 ’%()* 系统启动时

执行的几个文件进行修改，删掉

相应内容即可，如 +,-./0/12 34-、
’%(2 %(%、567-/82 %(% 文件和“开

始”"“程序”"“启动”栏以及注

册 表 （ 开 机 启 动 文 件 保 存 在

9:;<=>?@+>=A+@9BC;"5.D-E4F/"A%1F.7.D-"’%(G.E7"@,FF/(-H/FI
7%.("J,( 中）。

对于第二种情况，如果这些文件信息在文件 +,-./0/12 34-、’%(2 %(% 或

567-/82 %(% 中，只需找到相应文件内容加上注释就可以了；若在“启动”栏

内，可以先删掉，需要的时候再加上去；但是若在注册表中，加上注释就不

太容易啦K 一般的文章也只是介绍怎么删掉这些内容 L这种方法有点“危

险”，我劝朋友们少用为妙 M。那么怎么办呢？其实包括在文件 +,-./0/12 34-、
’%(2 %(% 和 567-/82 %(% 中的所有系统开机自动执行的命令，都可以通过一

个实用程序来轻松搞定。

’%(G.E7)* 系统提供了一个实

用 程 序 A5@?CNBO2 ;P;， 保 存 在

@Q R ’%(G.E7 R 567-/8 子目录中，它

的功能就是让我们对系统开机启动

时的配置文件和要执行的命令进行

编辑，可以编辑以下几个文件：@.(I
D%S2 767、+,-./0/12 34-、567-/82 %(% 、

’%(2 %(% 和启动等，还包括一些控制

选项。执行 A5@?CNBO2 ;P; 后# 出

现如图 " 所示界面。

其中“正常启动”方式是无论你对系统的几个文件进行怎样选择，它都

不理会，加载所有设备驱动程序和软件；“诊断启动”方式是以交互方式，即

问答方式加载设备驱动程序和软件；“选择性启动”方式是根据用户的设置

进行加载，这种方式最灵活且容易控制，最好选择这种方式。

接着就可以进入各选项卡尽心编辑修改了，想删掉其中的某一项可以

选择窗口下面的编辑功能，想注释其中的某一项可以直接用鼠标点击此项

前边的复选框去掉其中的“’”即可。一般来说，我们修改的重点应该是“启

动”菜单，其实它的修改方法也很简单，选择“启动”选项卡后，用鼠标点击

去掉相应项前边复选框中的“’”即可。

你是否还经常为这样一件事烦恼：一不留神碰到了机器的复位按钮或

电源开关，或者是意外停电，本来就够烦心的，可再次开机还要再受一次折

磨——— ’%()T U )* 的例行检查，用 514(G%7$ 把所有的硬盘都扫描一遍，现在

的硬盘越来越大，扫描一遍少则两三分钟，多则十多分钟。有没有一种办法

让 ’%(G.E7 系统不再检查呢？这里，软件 A5@?CNBO2 ;P; 就提供了这个

功能。

回到图 "，右下方有一“高级”按钮，鼠标点击此按钮进入图 !。

大家可以看到“设置”栏中有一项：“如果关机失败，请禁用磁盘扫描程

序”。在它前面的复选框中打上“’”，使这

一项起作用；不希望启动时执行“开始”"
“程序”"“启动”栏内程序的朋友还可以将

“启用‘启动’菜单”前的“’”去掉 L不要忘

了最后点“确定”按钮 M。系统最后会提示

你：“必须重新启动计算机才能使新的设置

生效，想现在就重新启动计算机吗？”点击

“确定”按钮重新启动计算机。怎么样？启动

速度是不是快多了K“启动”栏内的程序执

行了吗？再意外关机后还有没有那恼人的

例行检查？ &
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笔者一好友狂爱 !"，软硬皆精，超

频心狠手辣不说，网上冲浪更是“油虫”

一只。桌上的爱“鸡”在被其大胆改造下，

前卫得“一塌糊涂”。凡能超的部件一一

榨净，就连“鸡肋”#机箱 $也在他“绝不放

走一个”的叫嚣下，被钻了大大小小一堆

洞 #知者是散 热，否则非 当成筛子不

可 $。为此得一雅号“鸡精”，并成为俺那

疙瘩儿首席“虾”级人物。

半年前俺俩一同升级彩显，便结伴

去“村里”溜达。当时主流 %&’彩显千元出

头便能拿下。经过左挑右选后测试，“鸡

精”便抱上了某某超值品牌，乐得“咯咯”

直叫唤。可俺转了半天，各种花花绿绿、

千姿百媚的彩显搞得俺头大，可偏就拿

不定主意。迷茫之际，突然一款大方、典

雅、憨厚的“()*+,)*-)”%.’“钻石珑”跳

入眼帘。冰清玉洁的靓丽画面，完美无缺

的显示效果，那种令人窒息的美丽摄人

心魄，“一见钟情”的俺在“鸡精”的强烈

反应下无动于衷，花 & 千大洋 #半年工

资 $坚定拿下了“钻石珑”。

回家的路上，“鸡精”牢骚满腹，对俺

的大手笔极端不满。据他专业分析：%.’
若成为主流必定需时半年，那时估计 /
千多大洋便能拿下 *012%.’“特丽珑”

#市场证明他是对的 $。接着，他把所有能

形容俺“愚蠢行为”的词全用光后，对俺

作了最后阵词——— “菜鸟”。既然大“虾”

权威地给俺定性为“菜鸟”，那俺便成了

俺那疙瘩首席“菜鸟”级人物，尽管俺不

愿意。

时至今日，“鸡精”顺理升级了“特丽

珑”。一日街头小遇，对我大侃特侃“特丽

珑”如何的爽 #殊不知我早他享受了半

年 $。在他那张因激动而格外夸张的脸

上，比以往多添了一幅深度眼镜，而我这

“菜鸟”却托“钻石珑”之福，双目安然无

恙。分手之际他毫不顾忌地对俺大喊：

“菜鸟，保重3”

直至他消失得无影无踪，我也没说

出那句话——— 你

才是菜鸟呢3
!湖南 刘军

%&’&’(
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完了完了，“!"#$”的窗口又不动了，我不过是想

换换“!%&’()”的播放目录嘛！三键热启，一次，两

次，照例，又是“经典”式的蓝屏死机，只好不情愿地把

手伸向机箱上的“#*+*,”键，可我刚刚用拼音输入法

打了两页多文稿啊！这该死的“瘟酒吧”⋯⋯

骂归骂，可已“上了瘾”的你每天离

得开这“闻到死”吗？-%&./ 毕竟太难，

看来最好的选择还是换一扇坚固点的

“窗户”了。

听说“!%&$"!+0111”运用的是

“&,23 1”的内核，如何如何了得，可据

说这位“高贵的小姐”最低的陪嫁是 )#
加 45(6 内存，外加 711(6 的硬盘空

间。最近英文 $版又出了大 6.8，看来

好歹还得再等上几个月才能一亲芳泽，

而它的前身“&,53 1”虽然兼容性和多

媒体性能都不太好，稳定性却不错，也

罢，先换这扇坚固点的“窗户”试试看

吧。

做好重要文件的备份，我就开始工

作了，说来惭愧，&, 虽然号称是智能式

的安装，与 !%&$"!+92 大同小异，可

就这“小异”，硬是叫我折腾了一天的时

间才算完全搞定。或许是因为 &, 的市

场 定 位 不 同 吧 ， 眼 下 电 脑 报 刊 关 于

“!%&$"!+9:”的技巧介绍满天飞，&,
的却是零打碎敲，鲜有系统全面的介

绍，叫我走了不少弯路，期间安装了 ;
次，安装后不满意再删除 ; 次，删除后再安装 ; 次。为

了方便其他的“初哥初妹”，就让我抛开复杂的理论，具

体谈一谈 &, 的安装全过程吧。

!"#$
&,53 1 有两个版本，+*#<*# 和

!"#=+,’,%"&，咱们就以 +*#<*#
版为例（因为国内用得比较多）。对于 &,53 1，微软说最

低配置是 )>??，>4(6 内存，但这是远远不够的（除非

你能够忍受比拖拉机还慢的速度），最好你能有 )011，

?0(6 内存以上，现在流行的赛扬和 =4 @ 0 跑起来是

没有什么问题的。

请 将 安 装 光 盘 放 入 光 驱 ， 也 许 会 有 安 装 的

“’.,"#.&”信息，甭管它，先关闭再说，咱们一步一

步慢慢来。记得在安装 !%&9: 时，我们一般会把安装

文件 A")B 进硬盘，一来安装的速度快，二来如果要

安装其他组件，就不用到处去找系统光盘了，&, 的安

装文件大约 >05 兆，如果您有足够的硬盘空间，推荐您

也这样做。

打开在安装光盘根目录下的“&,53 1”文件夹 C也
可能是别的什么 D，一个是“’-)E’”目录，为基于 ’-F
)E’ 结构 A). 所选用，咱们的 A). 都是 /:4 结构，所

以都选后面“%?:4”的目录。将该目录拷贝进硬盘，找到

目录里头的 !%&&, 和 !%&&,?0
两个安装程序，!%&&,?0 是在

!G;HIJK 9/ 上 直 接 安 装 的 程

序。因为已将文件拷到了硬盘上，

如果直接执行会因为找不到路径

而发生错误，因此咱们选用 !%&F
&, 这个基于 $"+ 的安装程序来

安装，首先我们来了解一下几个

重要的安装参数：

@ ILM 制作 JG;HIJK&, 的三张启动软

盘。

@ N，将安装启动信息放到硬盘上，这

样就不需要用到那三张启动软盘了

（我开始就不知道，每一次都要等软

驱咯咯吱吱地把三张软盘挨个读个

遍才能启动）。

@ L，安装时略过制作启动盘（但还是

要由软盘启动）。

其他的请您输入 JG;;O P Q 自个儿

好好琢磨琢磨。

零零碎碎的说了这么多，可

能有的读者已经不耐烦了，别忙

别忙，“工欲善其事，必先利其器”

嘛，下面就让我们切入主题。

%&’()*
你可以直接从 !%&9: 里安装，

完成后 &, 会自动给你配置好 &, 和 9: 的双启动。

&, 的安装是分为两个部分进行的，首先，安装程

序将自身解压缩为临时文件的形式存放在硬盘上，然

后重新启动，用这些文件进行安装，完毕后再删除临时

文件。这就是说，即使您将 &, 装在扩展分区上，也要

保证您的 R 盘上有 011 兆左右的剩余空间以存放这些

临时文件，要是安装在主分区上，最好能有 511 兆左右

的剩余空间（不然把 R 盘塞爆了可别找我）。安装完成

后大约用到两百兆，还没 !%&9: 大。

从临时文件上安装时，必须加载 $"+ 下的磁盘高

速缓存，否则安装的速度将慢得让人难以忍受，我第一

次安装时没加载，实在忍不住了跑到邻居家转了两圈

儿，回来进度条还只有百分之六十几。考虑到一提到

+(’#,HST 就找不着北了的初学者，我再教您一手：打

开“开始”菜单程序组中的“(+ @ $"+”方式，点击工具

!湖北 阮毅

!"!"!"
!"!"!"
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栏上的“属性”按钮（如果是全屏显示，请按“!"# $
%&#%’”切换成窗口方式），在“程序”界面中选“高

级”，然后会出现三个选项，请将其中的“() * +,) 方

式”打上勾，就可以发现原来是灰色的选项现在可以选

择了，点击“配置”，将“扩充内存（%()）”、“磁盘高速缓

存”、“直接内存访问”三个选项前的复选框都打上勾，

确定退出即可。现在 -.&/0 已自动为您配置好所需要

的一切了，下一次使用这儿的“() * +,) 方式”，-.&1
+,-) 就会自动退出，重新启动为加载好了所需要配

置的实模式 +,)。

&# 作为一个网络操作系统，最复杂的和用途最

大的当然是网络方面的内容了，但我们作为单机使用

者，目的只是需要用到它的稳定性，因此咱们这儿恰恰

与一般的 &# 介绍相反，凡是有关网络的内容一概从

略。

+,’( !"
在做好前面的设置之后，咱们就

开始正式安装了。请按照下面四个阶

段的内容逐步进行，没准完成之后你会自豪地想：“原

来搞定 &# 这么轻松！”

第一阶段：选择“() * +,) 方式”，-.&/0 会自动

关闭。在 +,) 提示符下进入 &# 的系统文件夹，键入

“23445 * 6”，一会儿安装程序会提示您输入 &# 安装

文件所在路径，本文假设为“%7 8 )9)#%( 8 &#:; < 8
.=0>”? 确认后，就开始拷贝临时文件到硬盘上了。完毕

后请按要求重新启动计算机。

第二阶段：这一阶段比较复杂，请耐心地跟着我做

即可。

第一步，&# 安装程序自个儿折腾了一番之后，出

现“欢迎使用安装程序”中文界面，在这儿有四个选择

项，因为是全新安装，所以请按回车选择继续。下一次

您的 &# 如果出了毛病，就可以在这儿按“’”键选择第

三项，按照提示配合 &# 的“紧急恢复盘”修复系统

了。

第二步，安装程序会提示您检测到了“大容量存储

设备”，对于我们来讲一般都是光驱，如果检测正确请

按回车继续；如果不正确或者您有光驱而没有检测到，

请按“)”键在硬件列表中自行选定。

第三步，同 -.&/@ 相似，出现 &# 的软件许可协

议和安装程序检测到的硬件列表，一般继续“确定”即

可。

第四步，现在开始选择将 &# 安装在哪个磁盘分

区，我选择的是 A 盘，您也可以安装在扩展分区。在这

儿我们还可以创建或删除某个磁盘分区，这是比较危

险的，最好不要乱动，要是一不小心把整个分区都删除

了可就欲哭无泪了。

选择好了之后，安装程序会提示您是继续保持

+,) 的 B!# 文件系统还是转换为 &# 专有的 &#B)，

建议您先选择 B!#，便于维护，等到能熟练掌握 &# 时

再转换为 &#B) 文件系统。

第五步，选择安装目录，检测磁盘，开始拷贝文件，

完成后就到了第三阶段。

第三阶段：最后的设置工作。这一步与 -.&/@ 大

体相同，但有几点需要注意。

重新启动后安装程序就开始收集有关计算机的信

息，请你在安装时按照以下几点进行选择。

C;“许可协议方式”选择“每客户”；

D;“服务器类型”选择“独立的服务器”；

=; 输入管理员密码时，千万不要乱填，最好什么

都不填，直接确定；

:; 提示创建“紧急恢复盘”时，可以先不创建，等

完全安装好之后再进行。

下一步是安装网络，这时候不要一股脑儿把所有

东西都装进去，因为大部分都是您用不上的，既会占用

磁盘空间，同时 &# 在工作时也会在后台运行这些东

西，从而影响系统整体性能。建议您先选择“此时不要

把计算机连接到网络”，安装好之后有必要再按需添

加。

最后一次重启动计算机之后，&# 已经为我们配

置好了多重启动菜单：

“-34EF2G &# )HIJHI KHIG3F4 :; <<” 进入 234EF2G&#
“-34EF2G &# )HIJHI KHIG3F4 :; << LKM! NFEHO”进入安全模式

“(3AIFGFP5 -34EF2G/0” 进入 234EF2G/0
选择第一项，经过系统硬件检测、系统配置（以后

每次开机都要这样，可按空格键重复上次开机时的硬

件配置），终于进入了 &# 的图形界面。按“Q#’" $
!"# $ +%"”登录（现在知道了刚才为什么要您千万不

要随便填密码了吧？要不然到了这一步可就麻烦了），

直接选择确定。

第四阶段：完成硬件设置。由于 &#:; < 不支持即

插即用，所以必须继续手工完成硬件的安装，“革命尚

未成功，同志仍需努力”。

接下来开始安装声卡和显卡，照例，打开控制面

板，咦?“添加新硬件”哪去了？哈哈，&#:; < 里是没有

“添加新硬件”的，跟着我接着往下做：

打开控制面板中的“多媒体”选项，选“设备”，点

“多媒体驱动程序”，选择“添加”，然后选择“未列出的

或已更新的驱动程序”，回车确定，指出驱动程序的所

在路径，即可完成安装。注意：无论是声卡还是显卡，其

驱动程序都必须注明是 B,’ &#:; < 的。

在“显示属性”下，选择“设置”中的“显示器类型”，

点“更改”，其他与声卡的安装相同。另外如打印机扫描

仪什么的都比较简单，在这儿就不罗嗦了。
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注意! 因为 "#$% & 要比 ’() 的年龄大，如果您是

’() 显卡（** 年以来的新机子多半都是），请首先安装

“+,-./0/12 "# 34.5,-4 )6-78”这个修正包，才能够正常

显示。大约 9: 兆，您需要到微软的主页上去下载。

如果您已习惯了 ;<"*: 基于 ;=> 的“新脸”，有

点 不 适 应 "# 那 与 ;<"*? 相 似 的 界 面 ， 请 您 安 装

<=$% & 3)9 中文版，"# 的桌面就会变得与 ;<"*: 一

样，非常好用。

所有该安装的东西都装好后，请您准备一张空白

软盘，然后在 "# 的“命令提示符”下输入“.@,07”，根据

提示创建一张紧急恢复盘，这张盘在系统出现问题时

特别有用。如果您愿意，还可以用前面介绍过的“A,BB2
C /D”命令创建另外三张 "# 启动盘，四张盘就可以在

出现问题时互相配合着使用了。以后如果改变了硬件

配置之后，最好把紧急恢复盘也及时更新。

完成最后的扫尾工作E 终于将 ;<""# $% & 3=FGH
=F 中文版安装到了硬盘上了，下面再安装应用软件，

IJJ<K=*LE )MI#I3MI)E ;<"’+)⋯⋯就可以投入使

用了。怎么样，还算轻松么？

恭喜你，接下来你就再不用为频频死机而苦恼了，

"# 的内存管理相比较 ;<"*: 而言是强有力的，即使

有哪个应用程序崩溃了，你也可以马上按“K#FN O
’N# O P=N”启动任务管理器将它关闭，试试看，怎么

样？

我现在用 ;<"*: 玩游戏、上网、“发烧”E 用 "# 时

则不随便添加任何组件，专门用来工作，最多也就是听

听音乐。这样工作学习都得到了合适的环境，两不相

误。

最后说一句，您在第一次进入 ;<"*: 时，请在

PI3 提示符下键入“A,B”重新进入 ;,B@/A0，然后右

击（注意是右击）“开始”菜单程序组中的“+3 C PI3
方式”，把你安装时在这儿做的改动还原，;<"*: 才会

正常工作；- 盘根目录下的<I% 3Q3、+3PI3%3Q3E KI+H
+’"P%KI+、)PI3%P=J、>II#% <"<、>II#JI"#%><"、

"#P=#=K#%KI+、"#NPF、>II#3=K#%PI3、)’(=H
J<N=% 3Q3 这十个文件（有的为隐藏文件）是 *: 或 "#
启动所必须的，请注意不要误删除了。

好了，喋喋不休地说了这么多，是为了让大家都能

轻松用上 "# 这个稳定的操作系统，"# 里头的玩意儿

多着呢，咱们只管用，其他的就别管那么多了。记住，不

懂的别乱动，保持开始状态就行。

&
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不知道你有没有注意到普通键盘和

!"#$% 键盘的区别&那就是普通键盘少了

几个按键，而这几个按键可以给我们带

来许多便利。可即使是使用 !"#$% 键盘，

有时候你还是要来一个十指总动员，在

键盘上找寻按键。但是在使用了下面介

绍的几个小软件之后，你就不用再手忙

脚乱，从而将你的手指真正解放出来。

,-./012./
k1lmn’()*+ ’(,")
k1opnqrk1
k1stn-./01
uvwxn23345 6 6 7778 9#":;#8 )+<
’()*+ ’(,") =以下简称 ’(,") > 的主

要功能就是能够让你随心所欲地自定义

一些常用程序的键盘快捷键。比如在编

程 的 时 候 突 然 要 调 用 记 事 本 来 写 点 东

西，就不需要再从“开始”菜单层层进入

了，只需要按下设定好的快捷组合键。这

样，你工作起来的心情是不是会更好一

些？

进入 ’(,") =图 ? >，在界面的上半部

是已经由系统定义好的程序和相对应的快捷组合键，

点击下面的按键则可以对其它的常用程序进行添加，

更改、删除等 =图 @>。注意在使用快捷按键之前一定要

保证 ’(,") 处于运行状态。

一 般 来

说，设定几个

诸如记事本、

AB 浏览器、电

子 邮 件 之 类

较 为 常 用 的

程序即可，不

要 设 置 得 太

多，否则，不

但 不 会 节 省

你的时间，反而会适得

其反，因为光是记住这

些快捷按键就是一件

头痛的事情。另外设定

快捷键也是比较有学

问的，除了要避免与一

些 软 件 = 如 C;4D*E
F#(4>的默认快捷键冲

突，还要便于记忆和使

用。如记事本可以设定

为“G3*H I JH3 I K”。

!"#$%&’()*+,-./0
12345678.9:;

3-4560789:56
k1lmnLD(H M9#)3"+# 0D;:
k1opnqrk1
k1stnN@/01
uvwxn23345 6 6 7778 O+7#E

H+(O8 )+< y z { | LD(H M9#)3"+#
0D;:},~!"7#$%&’(|
)* *D(HPQD;:8 DRD’01

我们使用的键盘上，都有 M? 到

M?@ 这 ?@ 个功能按键，可真正使用

它们的机会并不多。如何才能真正的

将这些功能键完全利用起来呢？

LD(H M9#)3"+# 0D;: 就可以让你

通过自定义之后，使用 M? 到 M?@ 这

些功能键迅速地调出相应的程序。

安装好之后，屏幕右下角的系统

图标栏中会多出一个小手的图标。右

击，在弹出的菜单中选择“FD33"#,:”，

可以看见如图 / 所示的窗口。上部是

?@ 个功能键，左下部用来选择是否需要“G3*H”、“JH3”
等其它按键和功能键相组合。若选中右下部的“L9#
+# F3(*394”后，每次重新启动计算机就会自动运行

LD(H M9#)3"+#
0D;:。 如 果

想将 M? 键设

置 为 中 文 之

星 的 快 捷 按

键，就可以在

按 下 图 / 中

的 M? 之后，在“M"HD S(32”中添加中文之星的路径和可

执行文件名称，在“T(UDH”对话框中添加 M? 功能键的

说明文字，以免你设置多了之后，忘记每个功能键的

作用。左下部的“V":(UHD M9#)3"+# 0D;:”是用来暂时禁

止 M? 功能键的快捷作用，右边的“W32D* S*+,*(<”用

来添加一些常用的程序，比如控制面板、资源管理器、

GV 播放器等，使你设置起来更加方便 =图 ->。
!"#<=

> & ? / 0 @
A(B>C>D
EFGHIJK
LM.;NDO
.PQR !"" S
T(UVW%X

+
,
+
-
.

+
,
+
-
.

+
,
+
-
.

!
"
#
$

!
"
#
$

图 ?

图 @

图 /

图 -

!南京 赵江
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YZ[\]^?_‘ab(cSRd !"?WSefgI.
hijk>lmd;

;-!<=!"#$%&>0?@A
k1lmn!"#$%&
k1opn/0k1
k1stn’( )*+,
uvwxn-../0 1 1 222( 34%#.5 6.%7-( 789 12"#:%& 1
在 ’); 键盘上，多出了一个 !"#$%& 按键 <键盘上

着左右 =>. 键的那两个键 ?，使用这个按键和一些其字

母按键的组合，可以方便地激活相应的程序。但在多数

情况下，这个键是处于被遗忘的地位的。而 "#$%& 就是

一个实用的快捷键工具，它可以将被束缚 !"#$%& 键

解放出来，使它不仅支持原本的系统快键功能，而且可

以自由增加你自己的快捷键。只要按 !"#$%& 加上键

盘上的任意一键，即可轻松完成原复杂的任务。

安装好 !"#$%& 后，在“启动”栏中会自动添加一

个 !"#$%& 的快捷方式，而且桌面上也会多出一个快

捷按键，以便你随时运行它。!"#$%& 的界面很简单清

爽 <附图 ; ?，即使你完全不懂计算机操作，也可以在 ’
分钟之内学会使用它。在主界面上有默认的几个快捷

按键方式，按下 !"#*; 键盘上的 !"#$%& 和相应的组

合按键，就可以迅速调用相应的程序。比如你设置的是

用“!"#$%& @ A”来打开 A 盘，这样在打开多个窗口之

后 再 打 开 A 盘 时 不 用 将 窗 口 最 小 化 ， 只 要 按 下

“!"#$%& @ A”就立即看见 A 盘的内容了。

除去默认的一些组合按键之外，还可以自己定义，

只要单击 “=BB”按

键，在如图 C 所示的

窗 口 中 键 入 目 标 名

称、组合键、可执行文

件的位置以及运行窗

口模式等信息就可以

了。

!"#no!p(L
Mqr(B>s,tu

CvLM !#!bw.Mxyz{WI;

B-CDEFGGG ’()*%&
k1lmnD32:%& @ @
k1opn/0k1
k1stnEEF$,<123 ?4E)C$,<523 ?
uvwxn-../0 1 1 -32:( 9&G"7%( 789
D32:%& @ @ 是我们国人自己制作的一款键盘设

置软件，使用它可以简化你的日常操作。在进行设置之

后，可以使用不同

的热键方式来调用

不同的程序，如用

“!"# @ #” 启 动

H8.%I3BJ 也可以用

“!"# @ "” 打 开 KL
浏览器。热键可以

由 A.G>、 =MN、

O-"P.、!"#:%& 中任

意一个，也可以是

它们的任意组合，

如 “!"#:%& @
A.G> @ O-"P.”或者“=MN @ O-"P.”等等，然后再加一个辅

助键组成。辅助键则是除了 A.G>、=>.、!"#、O-"P. 的键盘

上其他任意一个键 <附图 Q?。
此外，我们不仅可以用 D32:%& @ @ 完成打开程序

的操作，也可以用它来做一些其他的事。比如在事件栏

添入 +3">.80 R-38S"3#4T**)( #%.，那么当按下热键的时

候就会启动默认的 L 6 93"> 邮件程序向这个地址发出

一封电子邮件。如果在 A 盘根目录下有一个 7( .U. 文

件，可以设定事件栏为“A0 V 7( .U.”，这样在按下热键之

后系统会调用 H8.%I3B 来打开 7( .U. 这个文件，不是很

方便吗？

设置热键的时候，要注意每编辑了一个热键选项

后必须将热键激活 <双击热键列表项目或者在状态文

本上单击鼠标左键 ?才能使热键真正生效。

!"#{|>}M~C>$%q!($%&’() * *" +(,
%- ./012340 5()6#>${%.;<= $%&’() * *WS
hn&’._‘abyqr()(B>&q!*+ZS[\
,’._‘q-(./s, .! 7 .!"0 !"?$%bC1"
23by4‘LM(()5yC{>$qr;cS(s,%m
HIJK.Mxyz(+(%- ./012340 5()6>O.69(
1>O78JK.9(t$%&’() * * 3>&?$:.9
:;

最后，还要告诉大家，在运行游戏或者是其它一些

需要用到组合按键的程序中，可别忘记将这些解放手

指的程序关闭，否则频繁的出现你不需要的窗口，可不

要说我骗小孩呀，呵呵⋯⋯ &图 C

图 Q

图 ;
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传真机、电话答录机在过去可真称得上是科学技

术中的两朵“名花”，它会帮助您解决许多联络上的难

题。但随着 !" 产业的不断发展，这两朵“名花”已逐渐

地枯萎。到了 #$ 世纪末的今天，电脑可以骄傲地向全

世界人宣布：传真机可以被取而代之了。那么究竟如何

才能在计算机上实现这两种功能呢？%&’()*+,-(#. # 为

我们解答了这个问题，使我们能如愿以偿！

%&’()*,+-(#. # 是美国太平洋图像通信公司开发

的一个基于 /+01,23 的通信软件，它包含了声音邮

件、传真通信和微型 44% 等程序，可供家庭及商家使

用。

%&’(
要在电脑上实现传真机的功能，我们先来看一看

硬件的要求。一台普通的电脑加一只“猫”，若有条件的

话最好再添置一台打印机（当然您家里必须配备电话

呦）。怎么样，要求简单吧！

第一步我们来安装 %&’()*,+-(#. # 这一软件（它

属通讯类软件，您可以在随 56785 附带的驱动光盘

上找到 9。如果您的“猫”不生病的话，安装过程会特别

顺利。在安装完以后，第二步便是设置及使用。

设置 %&’()*,+-(#. # 是一件非常容易的事，只要

在 初 始 画 面 中 点 “ 系 统 ”（ 图 :）， 便 会 出 现

“%&’()*,+-(#. # ;
管理员”平台

（ 图 #）。 再 点

“设置”，当进

入 “ 设 置 %&<
’()*,+-(#. #”

程 序 后 选 择

“ 系 统 参 数 ”

（图 =），最后在

显示的表格上

输 入 姓

名 、 电

话 号 码

及 传 真

号码便可，其余内容可以忽略。

接收传真 用 %&’()*,+-(#. # 来接收传真是十分

方便的。当有人电话通知您把传真机打开时，您只要点

一下“传真”菜单，在出现的下拉菜单中选“手动接收”

（ 图 >）

就行了，

余 下 的

工 作 ，

%&’()*,+-(#. # 会自动帮您完成。

查看传真 查看传真有两种方式：一种在电脑中

查看别人给您发送的传真信息，按下“传真”按钮，在紧

接 着 的 画

面中（图 ?）

选 择 一 条

信息，然后

点 击 “ 视

图 ” 按 钮 ，

马 上 您 接

收 到 的 传

真内容（图

@） 被 打 开

了。另一种

方 式 则 是

通 过 打 印

机 来 读 取

传 真 信 息 ，

首先在“传

真”的下拉

菜 单 中 选

“自动打印”便行了。当您在结束接收传真时，%&’()<
*,+-(#. # 会立刻通过打印机把刚才接收到的传真内

容打印出来。

发送传真 同样，用 %&’()*,+-(#. # 来发送传真

也是十分容易的。当您想要发一份传真给其他公司的

负责人时，只要点“发传真”按钮，在接着出现的操作程

序中选“页面”（图 A），当进入“传真封面”（图 B）时，请

您在“信息内容”栏里写下您的传真内容并校对是否有

!"#$%&’()$*+ *!"#$%&’()$*+ *

!上海 张鸣

图 =

图 :

图 >

图 #

图 ?

图 @
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误，然后点击“确

认”，这便又回到了

上 一 层 操 作 程 序

中。在这里输入对

方的公司名称或负

责人姓名及传真号

码，再点“发送”就

可以了。

至此，一部电脑型的传真机便矗立在您的面前了，

还不赶快给您的亲朋好友发一份传真！

)*+,’(
其实要在此软件上实现电话自动应答的功能一点

都不难。硬件上需再添加一根两端皆为 !" #$ 的音频

线，用这根线把声卡的 %&’( &’ 口与猫的 )*+ 口连接

起来，可别忘喽！在图 ! 中点“选择脚本”，当看到图 ,
中三个选项时，我们选第一个“应答机”，点“选择”，便

进入了“录制文件”的操作界面 -图 ./ 0。然后需要做以

下几件事：

.1 确定输出设备为“234(2 播音器”，输入设备

为“麦克风”（一定要把麦克风接入 234(2 的 2&5
口）。

61 录制自己喜欢的声音文件即电话自动应答对

白，你也可以按照此软件所提供的文字进行录制（本人

建议你创造自己的风格，录下你本人喜欢的 738 文

件）。

!1 测试录制是否成功，我们在此界面上点“播

放”。“您好，

主 人 不 在

家， 请 您听

到‘嘀’一声

后留言！”

91 点

“ 确 定 ” 退

出。

好 了 ，

一部 简 单的

电话 自 动应

答机就这样摆在你的面前。现在你要做的就是耐心地

等待朋友的电话⋯⋯当有了留言后，你只要打开“听筒

免提”这一操作界面按一下“播放”，立刻你朋友的声音

便从音响里缓缓出来。

综 上 所 述 ，):;<=7>?@<6" 6 是 笔 者 使 用 过 众 多

234(2 软件中最优秀的一个。它的传真与电话自动

应答两大功能真是无与伦比。更让人吃惊的是此软件

除了拥有上面我讲的两大用途外，它还具有 AA)、数

据传送等等功能，真不愧于我的评价——— “婀娜多

姿”！ &

图 $

图 ,

图 ./

图 B
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相信有不少人跟笔者一样没有上网，通过公用机

房收发 !"#$%。通常是上机时打开 &’(%))* 进行一系列

的设置 +若有多个信箱就更麻烦 ,，收发信时还要输入

口令。麻烦不说，一不小心还会泄露口令或留下一些

痕迹。那么如何快速收发邮件呢- 以我用的 .)/"#$%
01 2 +34 0567,为例，介绍如下：

第一步，在本机硬盘上启动 .)/"#$% ，用新建帐户

的方法建立三个用户（我有三个 !"#$% 信箱），并设置

邮箱路径分别为“89 :6; 7)/ :<)/3+<)/5、<)/0 ,”。将

用户名、邮件地址、邮件服务器等分别设置好，再打开

帐户"属性一栏，将邮件服务器（设置口令）、网络等

项目设置好。还可以在工具"地址簿一栏添加朋友的

!"#$% 地址。这样一次设定好后就不必再动了。然后将

设置好的 .)/"#$% 01 2 拷贝到一张软盘（称为 = 盘）

中，准备工作就完成了。

第二步，收发邮件前，将要发的信写好，放入发件

箱内。再把 8 盘下的“6; 7)/”目录（包括其中所有文

件，以下同）拷贝到一张空盘（称为 7 盘）内（若体积太

大可以压缩）。在公用机房上机时，先将 7 盘中的“6;
7)/”目录复制到 8 盘根目录下，再从 = 盘上启动

.)/"#$% 收发 !"#$%（可同时收发所有帐户邮件）。收发

完毕，将 8 盘下的“6; 7)/”目录剪切（这是关键）回 7
盘覆盖原文件。这样收发工作就完成了。时间很短，不

必作任何设置（不会担心口令外泄），亦不会在机房中

留下任何痕迹。

第三步，回到家中，把 7 盘中“6; 7)/”目录复制

到 8 盘根目录下，覆盖原有文件。启动 .)/"#$%（当然

是从硬盘上启动了），就可以慢慢阅读来信了。 &
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!上海 董静远

如何
现在计算机大多使用 !"#$% 规格的内存条，经

常听到朋友说：& ’ 的内存比 & () 的要快。真的是这样

吗？其实不然，近日我查找了一些网上资料，总结几点

标识 !"#$% 性能的主要指标：

系统时钟循环周期 这表示 !"#$% 能运行的最

大频率。一块 ()*+ 的 !"#$% 的芯片，可以运行在

())%,- 的频率下。绝大多数的 !"#$% 芯片能达到

这个要求。显然，这个数字越小，!"#$% 芯片所能运

行 的 频 率 就 越 高 。 对 于 现 代 （,./*012） 34 & ())
!"#$%，它的芯片上所刻的 & () 代表了其运行的时

钟周期为 ()*+，可以跑 ())%,- 的外频。根据现代的产

品数据表我们可以知道这种芯片的存取数据的时间是

5*+。
存取时间 类似于 6"7 8 93% "#$%，这代表读

取数据所延迟的时间。大多数 !"#$% 芯片的存取时

间为 ’、: 或 ()*+。千万不要将其和系统时钟周期混

淆。许多人都把存取时间当做这块 !"#$% 芯片所能

跑的外频。 对于一些 34 & ()) !"#$%，它的芯片上

所刻的 & ’ 代表了其存取时间为 ’*+。然而它的系统时

钟周期仍然为 ()*+，标准外频为 ())%,-。

!"# 反应时间 这一般在主板的 4%7! 中是可

以设定的，!"#$% 一般能够运行在 4$! ;1<=*>.?即
4;@A 或 B 模式。也就是说它们读取数据所延迟的时间

可以是二个或者三个时钟周期。

然而，以上三个性能指标是互相制约的。换句话

说，有较快的存取时间，就必须牺牲 4$! C1<=*>. 的性

能。因此，评估和比较 !"#$% 的性能时，我们必须综

合考虑以上三个指标D 不能仅从芯片上所刻的 & 5、&
’、& : 或 & () 来评价。而一旦芯片厂商称其芯片符合

34 & ()) 的标准，那么 & 5、& ’、& () 就只是一个符

号，& 5 不比 & ’ 快。

下面介绍一种评估 !"#$% 性能的方法。对于

())%,- 的系统来说，一个系统时钟周期为 ()*+。
一种大致的估算方法：读数据时的总延迟时间 E

4$! ;1<=*>. 延迟 F 存取时间

如：现代 34 & ()) !"#$%，存取时间为 :*+，4;A
模式。因此，总的延迟时间为 A G 周期 F 存取时间 E A
G () *+ F : *+ E A: *+，如果运行在 4;B 模式下，存

取时间为 5*+，这样总的时间延迟

为 B G () *+ F 5 *+ E B5 *+。

$% &’&’-.-.
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!福建 顾履冰

如果你给别人发了电子邮件，可是毫无回音，你一

定会着急。这里不外几种情况：他收信后没及时回复

你；他还没收信；他收信后，不想回复你。无论那种情

况，对于通讯联系来说都是不可容忍的。如果是商务上

的电邮，不但可能错失良机，而且也严重损坏了他的声

誉。那么是否可以一收信，就先给对方一个答复，表示

“来信收到，研究后马上复你”，那有多好！告诉你，其实

这是轻而易举的！

@AB$CDEF@AB$CDEF@AB$CDEF
我教你用流行的国产软件“!"#$%&’”如何做到

这点。!"#$%&’（在 ((() *+,-.-/) 0-1 可以下载）现

在的最新版本是 2) 34+5*。它的安装、设置已有许多文

章介绍，不再赘述。为了下文叙述的方便，我们假设：你

是总公司的财务经理，电邮地址是 6-789:;<) 0-1；北

京分公司的电邮地址是 4+=>=789:;<) 0-1；上海分公

司的电邮地址是 ?@*78@*=9:;<) 0-1；广州分公司的电

邮地址是 8A*786@-A9:;<) 0-1。他们每天有电邮向总

公司发“日报表”。你现在就可以设置为：每天总公司收

到他们的日报表后，立即自动发给他们一个答复。

打开 !"#$%&’ 以后，选菜单“帐户”"“过滤器”，

鼠标左键按左下角的“新建”出现图 : 画面。先给这个

过滤动作取个名字，就叫“4+=>=78”吧（可以随便取，你

明白就行），“应用于”选“来信”，“位置”选“发件人”、

“包含”、“4+=>=78”。再到“动作”页里面，选“自动回复”，

再到“回复模板”页里，见到一封预设的回信。如果你对

预设的回信不满意，可以将光标点一下，再重新编写你

喜欢的回信。图 ; 就是我改写的回信。

这里的“B####”是一种宏符号，它会根据对方

来信，在复信里自动填写上对方的名字、发信日期、发

信时间、你的名字、你的地址等等。最后按“关闭”，就完

成了对“4+=>=789:;<) 0-1”的全部设置。现在你应该

会 完 成 对 “?@*78@*= 9 :;<) 0-1” 和 “8A*786@-A9
:;<) 0-1”的设置了吧？下次当你收到“北京”、“上海”、

“广州”分公司的日报表，马上一份自动生成的复信就

放到“发件箱”里了。只要按“发送”键，它即刻就发给对

方了！聪明的你，看到这里，一定也会利用“过滤器”来

干其他的许多工作了吧？比如说，你可以给上海、北京、

广州分公司分别建立独自的邮箱，然后在“过滤器”里

作好设置，他们的来信收下后就会自动分发到各自的

邮箱里了。再比如，你经常收到一个地址发来的垃圾邮

件不胜其扰，你也可以在“过滤器”里设置，如果再收到
这地址发来的垃圾邮件，就可以立马自动将它扔到“废

件箱”里去，眼不见为净！

G@AH$CDFAG@AH$CDFAG@AH$CDFA
上面是收信时的自动复信，要是不收信是否可以

自动复信呢？如果你去无法上网的外地出差，是否可以

有来信时，自动给对方一个答复：“我出差了，C 天后回

来再复你的信件”。那有多酷！对方一定琢磨半天：这信

怎么复的？当然这要有些条件才能做到，但是不难！

我们现在使用的邮件服务器系统（在电信局里）大

多数是 DE&#，如果这个系统对自己的用户开放，也就

是你可以用你的用户名（DFGE%$G）登录，那我们就

可以实现上述的功能了。在 DE&# 系统里，有一个

“H%I%J&"E”自动回信功能。它可以在你外出无法收图 :

图 ;

###
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信时，先收下来信，再自动帮你给来信的对方发出一封

回信。那么我们怎样来设置它呢？听我慢慢道来！

系统自动发给对方的回信，在设置后，系统会自动

生成。它的内容是英文，而且“千篇一律”。其内容是：

“! "#$$ %&’ () *)+,#%- ./ .+#$ 0&* + "1#$)2 3&4*
.+#$ *)-+*,#%-“56789:;<”"#$$ () *)+, "1)% ! *)’4*%”

（现时，我无法收信。你关于 ===>对方来信的标题 ?的
来信，我回来后就会收到。）

先假如，我的电邮地址是“+(@,A+(@2 %)’”，密码是

“BBCC+(@”。在 D!ECF 里，由“开始"运行”，在打开的

窗口里输入“<)$%)’”，再在“<)$%)’”的菜单“连接"远程

系统”的“宿主名称”里，输入你的 !6G 主机名称。例如，

我就输入“+(@2 %)’”，再按下“连接”钮，系统就会启动

拨号网络，自动连接到你的 !6G 主机。当屏幕出现

“$&-#%H ”时，输入你的用户名“+(@,”，回车。出现

“G+II"&*,H ”时，输入密码“BBCC+(@”，回车。这时候你

就进入了主机的 7E!= 系统！可以键入一个 7E!= 的

命令“J+@+’#&%”，进行操作。

为了说明方便，下面是我设置 KL;L<!ME 的屏幕

实录，其中：有下划线的字母是我键入的，)是回车

键，N是我加入的解释。

64%M6 F2 O
$&-#%H +(@,) N键入你的用户名

G+II"&*,H ) N键入你的登录密码，屏幕上不会显示密码

P+I’ $&-#%H Q*# 6)R S TTH UCH SV 0*&. WUW2 TUT2 TST2 TCC
64% X#@*&I/I’).I !%@2 64%M6 F2 O Y)%)*#@ M@’&()* TCCB
+(@,A1&.)UTZ J+@+’#&%) N已经成功登录，再键入 J+@+[
’#&% 命令。以下为进入“K!”编辑器，显示程序自动生成的回

信内容：

Q*&.H +(@, \J#+ ’1) J+@+’#&% R*&-*+.]
64(^)@’H +"+/ 0*&. ./ .+#$
! "#$$ %&’ () *)+,#%- ./ .+#$ 0&* + "1#$)2
3&4* .+#$ *)-+*,#%- _56789:;<_ "#$$ () *)+, "1)% ! *)’4*%2
⋯⋯

_ ‘ 1&.)a ‘ 4I)* ‘ $4(#%--4 ‘ 2 J+@+’#&%2 .I-_ F $#%)Ib TOW @1+*+@[
’)*I
H c) N键入“H c”命令，退出“K!”编辑器

3&4 1+J) + .)II+-) 0#$) #% ‘ 1&.)a ‘ 4I)* ‘ $4(#%--4 ‘
2 J+@+’#&%2 .I-2 N回信已经生成

D&4$, /&4 $#d) ’& I)) #’e %) N不看信件，不进入“K!”编辑器

D&4$, /&4 $#d) ’& ),#’ #’e %) N不编辑信件，不进入“K!”编辑器

<& )%+($) ’1) J+@+’#&% 0)+’4*) + _2 0&*"+*,_ 0#$) #I @*)+’),2
D&4$, /&4 $#d) ’& )%+($) ’1) J+@+’#&% 0)+’4*)e /) N同意打开

J+@+’#&% 功能

K+@+’#&% 0)+’4*) :EL8P:f2 G$)+I) *).).()* ’& ’4*% #’ &00
"1)% /&4 -)’ (+@d 0*&. J+@+’#&%2 8&% J&/+-)2 N提醒你回来

后关闭此功能

+(@,A1&.)UTZ $&-&4’) N退出登录

以上设置自动回信功能时，程序展示自动回信的

内容。此时程序进入了 7E!= 系统的一个叫“K!”的文

本编辑器。因为它的使用命令比较复杂，限于篇幅我们

不做细述，也不用它来编辑信件。那么我们真的需要停

止 使 用 自 动 回 信 功 能 时 ， 又 该 如 何 操 作 呢 ？ 其 实

“J+@+’#&%”是一个开关命令，执行一次是“开”，再执行

一次就是“关”了！下面同样是我用远程登录，关闭自动

回信的功能的实录。

64%M6 F2 O
$&-#%H +(@,) N键入用户名

G+II"&*,H ) N键入登录密码

P+I’ $&-#%H Q*# 6)R S TTH UCH SV 0*&. WUW2 TUT2 TST2 TCC
64% X#@*&I/I’).I !%@2 64%M6 F2 O Y)%)*#@ M@’&()* TCCB
+(@,A1&.)UTZ J+@+’#&%) N再次键入 J+@+’#&% 命令

<1#I R*&-*+. @+% () 4I), ’& +%I")* /&4* .+#$ +4’&.+’#@+$$/
"1)% /&4 -& +"+/ &% J+@+’#&%2
3&4 1+J) + .)II+-) 0#$) #% ‘ 1&.)a ‘ 4I)* ‘ $4(#%--4 ‘
2 J+@+’#&%2 .I-2
D&4$, /&4 $#d) ’& I)) #’e %)N不看信件，不进入“K!”编辑器

D&4$, /&4 $#d) ’& ),#’ #’e %)N不编辑信件，不进入“K!”编辑器

3&4 1+J) + 2 0&*"+*, 0#$) #% /&4* 1&.) ,#*)@’&*/ @&%’+#%#%-H
g+(@,b _ h ‘ 4I* ‘ (#% ‘ J+@+’#&% +(@,_

D&4$, /&4 $#d) ’& *).&J) #’ +%, ,#I+($) ’1) J+@+’#&% 0)+’4*)e
/) N同意关闭自动复信功能

8+@d ’& %&*.+$ *)@)R’#&% &0 .+#$2 N程序回到正常收信状态

+(@,A1&.)UTZ $&-&4’) N退出远程登录

对了，一切就这么简单。什么，你的朋友不识英文，

要自动回一封中文信？当然没问题！你的这封中文回

信，就要先在自己的 G; 机上写好。

你可以用 D#%CF 最简单的“记事本”来写你的回

信，如：“我出差外地，C 月 TF 号回来，再回复你的来

信！ C 月 TU 日留言。 ”随后将它以“2 J+@+’#&%2 .I-”

的文件名存档。要特别注意“J”前面有一点，这是 7[
E!= 系统的要求！记住文件存放的路径！

接着要用 Q<G 软件将你写的信件上传到你的邮

件服务器。这里有两点要注意：一般 Q<G 服务器的登

录是匿名的，即任何人用他的电子邮件地址作为密码

就可以登录。但是你的邮件服务器就一定要用你的“用

户名”和“密码”才能登录（不然就像你的信箱没加锁一

样）。如我的电邮地址是 “+(@,A +(@2 %)’”，密码是

“BBCC+(@”，那么你要记住：Q<G 软件里的“7I)* !f”要

输入“+(@,”，“G+II"&*,”要输入“BBCC+(@”。不可选用

“L%&%/.&4I”\匿名 ]登录。再有，你的邮件服务器名称

需要向电信局的系统管理员查询，再填入 Q<G 软件的

“i&I’ E+.)”。至此你才能登录你的邮件服务器。

因为是用你的名字和密码登录邮件服务器，所以

一进去就是在你自己的目录下了。你就可以将硬盘上

的文件“2 J+@+’#&%2 .I-”上传到你的邮件服务器里你的

目录下。确认文件上传后，就可以退出 Q<G。

那么当你再要设置“J+@+’#&%”功能时，程序就不会

自动生成那个英文回信，而是将你上传的中文信件当

作回信了！怎么样，这回就更酷了吧？

最后要提醒你，要慎用自动回信功能。因为网络上

有些地方也是设置了自动复信功能的。要是正好它给

你发了一封信，嘿，那就热闹啦！一来一回，很快你的信

箱里有上千封信都不出奇！ &
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攒机实践中，很多故障令人扑朔迷离。

攒机者大多遇到过这样的问题：机器组装好以后，

发现有一些问题。经过仔细排查认证，断定是 !! 配件

的原因，可是将该配件拿到经销商处去换时，一试却没

有什么问题。于是，经销商就顺理成章地不予调换，或

者和经销商说尽好话，最终经销商答应调换后，回去一

试问题仍然存在。这真是令人恼火。

事实上，攒机过程中遇到的故障，真正配件损坏的

情况很少（因为这些配件都是刚买的新货），较多的问

题出在我们没有将配件安装妥当、没有将有关配件的

跳线设置正确、没注意到配件之间的兼容性等问题

上。

根据笔者近十年的攒机实践，总结了攒机故障一

些规律性的东西。现将它们整理出来，供大家参考。

总体来说，当机器出现故障时，我们应该首先检查

主板上的跳线是否跳接正确；然后插接上电脑基本五

组件（电源、主板、处理器、内存、显示卡），并检查这些

配件之间的插接是否良好；如果仍没有什么问题，那么

我们再将其他配件一一插接上来试机。以上可称为“三

步法”。但是，某些情况下，可能通过“三步法”并不能解

决问题，这种情况通常称作疑难杂症，对于它们，我们

也有办法对付。!"#$%&’
(((((((((

)))

!"#$%

如果主板上的跳线跳接得不正确，大多情况下都

可能引起没有显示的故障。有些情况下，虽然也显示，

但将由此诱发一些问题，例如：机器自检失败、软驱不

能启动、机器工作不稳定等。极少情况下也可能暂时没

有异常表现，但是却因此留下了严重的隐患，日久可能

导致主板、处理器或内存的损坏。因此，我们一定要根

据机器的配置首先将主板的跳线跳接正确。

操作要点：

"# $根据所使用的处理器类型、处理器上标注的工

作电压、外频、倍频等，将主板上的对应跳线跳接正

确。

"% $ 观察主板上是否有功能未知的跳线，如有的

话，一定要将它的作用搞清楚，并正确跳接。

"& $如果您的内存是 #’( 线的，那么要搞清楚它是

)*+ 的还是 ,* 的，因为这两种内存所需的工作电压

不同。

常见的由于主板跳线不对而引发的故障实例：

一台电脑的基本五组件插接好以后，开机不

显示，机箱喇叭无报警的声音。该电脑采用旗舰 (,-.
主板，/0%&&1! 处理器，&%1. ,*231，,&’45 6 显

卡。排查主板跳线时发现：清除 /1+, 内容的跳线器

处于清除 /1+, 的状态，将其更改为 7+2138 状态

后，恢复正常显示。

很多主板的清除 /1+, 内容的跳线如果跳接错

误都会引起不显示。少数主板的此跳线即使跳错，也会

正常显示，但会提示您重新设置 /1+, 参数。

其他可能引起不显示故障的跳线错误，常见的还

有：

!" 奔腾系列处理器的类型（#$$% & #$’%）设置不

正确

常见的处理器中，以下应该按照 &’’( 类型来设

置：97-)8 公司多能奔腾系列处理器，31* 公司 :’、

:’ ; % 及后缀字母第二个为 <、=、: 字母的 :> 系列处

理器，/029! 公司 1#系列、后缀为字母 8 的 ’!(’ 系

列处理器，9.1 公司 1! 系列处理器。

而以下处理器应该按照 ?>4/ 类型来设置：97-)8
公司奔腾系列处理器，31* 公司后缀字母中的第二个

为 .、/、@ 的 :> 系列处理器，/029! 公司不带字母后

缀 8 的 ’!(’ 系列处理器，9*- 公司的 /’ 系列处理

器。

比 如 一 款 31* 的 处 理 器 上 的 标 注 为 31* ;
:> ; ?2#AA3.B，由于后缀字母中的第二个为 .，故应

按 ?>4/ 来跳接。?>4/ 和 ?>>/ 处理器的本质差别在

于处理器内部和外部的工作电压是否一样。

(" 处理器的工作电压未设置正确

此处的工作电压主要指处理器内部的工作电压。

常见的处理器的内部工作电压为：

97-)8 公司的多能奔腾系列处理器为 %C (5，奔腾

系列处理器为 &C >5。
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!"#$% 公司 &#系列和 $’& 公司的 &% 系列处

理器为 () *+，后缀为字母 , 的 -%.- 处理器为 () .+，

-%.- 处理器为 /) 0+。

$12 公司的 !- 系列处理器为 /) 0+。

3&1 公司的 4- 5 ( 系列处理器以及 4- 处理器

中的 4- 6 /77、4- 6 (-- 处理器为 () (+；4- 系列处理

器中的 4- 6 8--、4- 6 (77 为 () *+；4- 6 (// 处理器较

特殊，它有 /) (+ 和 () (+ 两个版本，具体要看处理器

上的标注；40 系列处理器中后缀字母第二个为 4 的

电压为 () 0+，字母为 9 的电压为 () :+，字母为 ; 的电

压为 () *+，后缀字母为 ’、!、< 的电压为 /) /+。

!" 处理器的基频和倍频设置不正确（如将不支持

#$$ 基频的处理器设置成 #$$ 基频）

常见的处理器中，$=2>, 公司 ?,@28 架构的赛扬

系列处理器，A#6 /07 档次以下的处理器以及 ?@!4B
>2: 架构的多能奔腾、奔腾系列处理器均使用 --&;C
基频。

其他公司采用 ?@!4>2: 6 ?DA># : 结构的处理

器中，$12 公司的 !- 6 ((0 采用 :0&;C 的基频，3&1
公司的 4- 5 ( 6 /77 档次以上的处理器采用 877&;C
基频（4- 5 ( 6 /77 处理器的某些版本采用 --&;C 的

基频，具体应观察处理器上的标注），4- 5 ( 6 /// 采用

*0&;C 的基频，!"#$% 6 $’& 公司的 -%.-A#(77 E 、

-%.-,A#(77 E 、-%.-&%（&#）A#(77、-%.-&%（&#）

A#(// 处理器中的某些版本采用 :0&;C 的基频（具体

应 观 察 处 理 器 上 的 标 注 ），-%.-&%（&#）A#(--、

-%.-&%（&#） A#/// 处 理 器 中 的 某 些 版 本 采 用

./&;C 的基频以外（具体应观察处理器上的标注），其

余的处理器都是采用的 --&;C 的基频。

需要提请初学者注意的是，!"#$% 和 $’& 公司

的 处 理 器 上 面 标 注 的 是 “ 表 现 值 ”（ 英 语 为

“A>#<@#&3=!> 5 #32$=F”，简称 A# 值），而不是处

理器实际的工作频率。例如 &#(// 处理器的实际工

作频率为 (77&;C，而不是 (//&;C。这点，大家在跳线

时千万要注意。

一台电脑的基本五组件插接好以后，开机不

显示，机箱喇叭无报警的声音。该电脑采用金鹰 +A/
主板，!"(//&% 处理器，/(&’ ?1#3&，?/-G+ E 显

卡。检查主板上清除 !&@? 以及有关处理器类型、基

频、倍频、工作电压的跳线设置，均未发现任何问题。后

来，逐个检查主板上的跳线，发现在主板大约正中心的

位置有一个功能未知的跳线。

查找主板手册，发现机器使用的是 32 电源，但跳

线却处于 32% 状态。将跳线正确设置后，故障消失。

一台电脑的基本五组件插接好以后，开机提

示内存错误。该故障的原因一般为内存本身存在质量

问题，此时应该更换内存。少数情况下，如果内存的工

作电压跳接不对的话，机器也会报告内存错误。大家知

道，8-. 线的内存有 >1@ 和 ?1 之分，前者的工作电压

为 0+，后者的工作电压为 /) /+，大多数主板上都有对

应的跳线来选择内存使用的电压。如果跳线不正确的

话，会损坏内存或者机器报告错误。此例为 ?1#3& 的

工作电压误跳成 0+ 所致。

一台电脑的基本五组件工作正常，但是插接

上键盘以后，机器不认键盘。该机主板采用华硕公司的

2%*: 5 ,> 主板，检查发现该主板键盘接口处有一个

标注为“4’ AH#”的跳线，改变它的状态后，键盘功能

恢复正常。

一台电脑的基本五组件工作正常，接上软驱、

硬盘后不认软驱，但是可以识别硬盘。排查时发现同时

机 器 也 不 认 鼠 标 。 该 机 主 板 采 用 的 是 华 硕 公 司 的

2%*: 5 > 的主板，检查发现在主板的左上角有一个标

注为“@=’@3#1 $ 6 @ ?>,”的跳线，其状态目前处于

“1$?”，改变它的状态使其处于“>=”后，问题消失。

某些主板上有一些特殊用途的跳线，比如此例中

控制板上 $ 6 @ 芯片组是否有效的跳线、前文提到的选

择 32 6 32% 电源的跳线和控制键盘接口电源的跳线，

这些跳线在其他主板上一般都没有，所以容易被忽

视。因此，建议大家在给主板跳线时，最好逐个将主板

上的所有跳线都研究一遍，搞清楚它们的意义，以免疏

漏。

一台电脑的基本五组件插接好以后，显示正

常，接上软驱后，发现软驱不能启动。经检查，该机采用

的是 /(&’ >1@ 内存，该内存的工作电压为 0+。但是

主板上的跳线却选择的是 /) /+ 的电压。改正后，软驱

启动正常。

一台电脑的基本五组件插接好以后，显示正

常，接上软驱后，发现软驱不能启动。该机采用金鹰

+A/ 主 板 ， $=2>, A0 6 (77&&% 处 理 器 ， /(&’
?1#3&，同维 **:7 显卡。经查，内存工作电压无误；换

软盘、软驱、软驱线、机箱电源无效；换内存和处理器，

问题仍存在。仔细研究主板的跳线，发现其中有一个是

用来控制处理器外部电压 I总线电压）的。该跳线当前

处于 !,@?> 状态，$ 6 @ 总线电压为 /) /+。将该跳线去

掉，使其处于 /) 0+ 状态，试机发现故障消失。

常见的处理器中，使用 %# &’ 外部电压的有：$=B
2>, 公司的奔腾处理器、多能奔腾处理器；!"#$% 6
$’& 的 -%.-（不带字母 , 后缀）处理器；3&1 公司后

缀字母第二个为 ’、!、< 的 40 处理器，4- 6 8--、4- 6
(77、4- 6 (// 处理器；$12 公司 !- 处理器。

使 用 /) /+ 外 部 电 压 的 有 ：!"#$% 6 $’& 公 司

-%.-,、-%.-&%（&#）处理器；3&1 后缀字母第二个

为 4、9、; 的 40 及内部电压为 () (+ 的 4- 处理器。您

的主板上如果有选择该电压的跳线，您就要正确跳

接。
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升级你的

!广西 唐煜

现 在 市 面 上 的 新 产 品 越 来 越

多，在 !""#""#、$%$&、’()) 等

大腕挤兑下的 *+!, $%$ 早已没有

了半年前的那股锐气，不过也便宜

了许多，何况性能也不差。如果您买

的不是 -. 寸彩显和 /# 0))，以一

块物美价廉的 $%$ 搭配 1233 还是

蛮不错的嘛。

前几日帮朋友攒机，看到一块

杂牌的 $%$ 显卡，仔细观察了一下

它的做工及用料，觉得不输于小影

霸，何况仅售 (44 元（-356 显存）。

再加上我也 有将小 影霸 $%$ 升级

成帝盟的经历，于是便说服朋友将

其买下，并许诺将该卡全面升级。

当天装机回家，一切正常，于是

显卡全面升级行动开始：

一阵猫叫，连上 /17"58，在

“显卡驱动”里下载了“$%$ 显卡的

6+"9 大集合”、“%!(:;,97-< & 新

版 *=>?$%$ 的通用刷新程序”以及

“$%$&@A=BC4 2< 23 $%$ 系 列 显 卡

最新的公版驱动程序”。

虽说万事俱备，可心急吃不了

热豆腐，准备工作很重要。

我是这样做的，首先将所有下

载的关于 6+"9 的 D=E（共 & 个）全解

压到 FG H下，为什么呢？往下看便知

道了。然后把所有会用到的文件更

名为简单易记的，

%!(:;,97< 8I8"-< 8I8
-C01)00)< *"5"&< 8I8
⋯⋯

2&)C0--0< *"5"&)< 8I8
⋯⋯

J 更奇怪了吧 K
刷新 6+"9 的操作其实很简单，

在 #"9 提示符下键入 B>(LM?NO 回

车，将得到帮助。

如果不知道你的显卡是否是支

持电擦写的 :M?NO 8/*"5，可以先

使用“%!(:;,97 1”来测试显示卡

的 6+"9 所使用的 *"5。如得到的

结果是“444444444:M?NO 8/*"5”则

表 明 你 的 显 卡 使 用 的 是 :M?NO 8P
/*"5，可以使用软件刷新。

行动开始了，选择“关闭系统”

中 的 “ 重 新 启 动 计 算 机 并 切 换 到

59 Q #"9 方式”。到 #"9 提示符

1G H 下，先将著名的帝盟 !00) 写入

$%$ 的 6+"9 中 ， 即 - &（ 表 示

%!(:;,97 -C01)00)< *"5KR 回

车。怎么样？屏幕一黑，持续十几秒，

接着显示几行信息，无恙！别高兴得

太早，关机重启（注意不要用热启

动，最好是断电关机）。完了，屏幕一

片 漆 黑 ， 只 有 几 个 跳 动 的 绿 色 光

点。没经验的朋友一定会被眼前的

景象吓得满头冷汗，手足无措，连开

机都无法正常显示了，岂不成了废

卡一块？！J说老实话，我那位朋友此

时也有些坐不住了。 K
别着急，还记得我在前边做的

“奇怪”的准备吗？虽然看不到开机

自检的过程，但是一切还是能正常

进行，稍作判断便知电脑的运行状

态，如看到软驱灯亮了，说明已自检

到软驱，马上就会出现开机菜单，连

按几下 : S 即可。选择“3”，回车，进

入“9?LT FUVV?BW EXUVEY UBMZ”。

接着就可以运行 - 2，直接进行

下一个 *"5 测试（前面的准备工作

没白做吧[@[）。

如此反复，我找到了第一个可

以正常显示的 $%$-S9#< *"5，可

惜在 A+%CS 中又 与新 的 驱动 格格

不入。只好换一个吧。

于是又陷入黑暗，开始摸索。终

于，我的眼前一亮，8*,\"*++ 的标

记在开机的一刹那映入我的眼帘，

是“爱尔莎的影雷者$”！接着进入

A+%CS，久违的画面出现在我们的

面前。接着安装新的驱动，跑极品飞

车 ( 一个多小时完全正常，至此，

$%$ 显卡升级行动宣布成功。

由于手边没有测试工具，无法

将升级前后的各种数据变化作一个

比较，所以本文仅仅是给各位提供

一个如何升级的范例。不过我想提

醒大家的是，升级 6+"9 还是有相当

风险的，何况非本卡的 6+"9 工作起

来也不一定稳定，虽然一旦升级失

败使用公板的 6+"9 还是可以复原，

但 如 果 刷 新 过 程 中 异 外 断 电 的 话

⋯⋯搞不好就会弄巧成拙，只有胆

大 心 细 、 愿 意 一 搏 的 朋 友 方 可 一

试。 #

一台电脑的基本五组件插接好以后，显示正

常，接上软驱后，发现软驱不能启动。该机的配置基本

同前例，只不过处理器为 1]*+I 公司的 5$^ &22。检

查发现，该处理器标注的跳线方式为 3357D _ 2，而当

前主板的实际跳线为 .057D _ &< 0（后经询问，原来这

是攒机者按照主板说明书的方法跳接的）。将处理器的

基频改为 3357D 后，故障排除。

提请大家注意，在主板上跳接有关处理器的跳线

时，如果主板的标注和处理器上的标注不一致，那么应

该按照处理器上的标注来跳接。

一台电脑的基本五组件插接好以后，显示正

常，接上软驱后，发现软驱不能启动。使用硬盘启动时，

启动到出现 A+%CS 的蓝天白云画面后，重新启动。检

查发现该机采用的是赛扬 222 的处理器，本应采用

3357D 的基频，但是现在超频使用了 -))57D 的基

频 。 通 过 主 板 上 的 跳 线 ， 将 处 理 器 的 基 频 恢 复 为

3357D 以后，故障排除。另请大家注意，某些处理器的

基频如果跳接不正确，还可能引起主机不显示。

J!" K
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&’(") 作为一种免费的操作系统，已

经被媒体广泛介绍，我也禁不住想试一试，

就买了一套 !"#$% &’(")*+ , 中文版，几

经周折终于可以使用了。在安装和使用的

过程中总结了几点心得，写出来供大家参

考。

!"#$ !"#$%%&’()*+
&’(") 和 "(’) 很相似，在安装上并

不像 -./0123 那样“傻瓜”，这主要是因为

我们对 "(’) 相关知识不了解造成的（现

在 !"#$% &’(")*+ , 中文版的安装界面

也是菜单式的，在安装形式上还是有了很

大的改进）。所以不要因为遇到一点挫折就

放弃，实际上我花了近一个星期的时间才

把这套系统运转得比较正常。

,"#$ !"#$%&-./0123
4

在我安装 &’(") 的前期阶段遇到了很多问题，开

始时还是试图按照以前学 4%5 时的“查书，上机，不断

地敲键盘”这一套模式来解决问题，但是一来市面上有

关 &’(") 的书籍太少，再者很少有详细介绍 &’(")
作为个人用户端操作系统方面的知识，而相对来说网

上介绍 &’(") 的资源就丰富一些，特别是 !"#$%
&’(")*+ , 中 文 版 中 有 一 个 技 术 支 持 的 6 789’&：

3:;;1<=> =:<?1@./:A+ B1C+ B/，我就是通过与该信箱的

三问三答，逐步解决了安装和使用过程的问题。

下面我就说一下我在安装过程中遇到的几个问题

及相应的解决办法。

!" 在 #$%&’ 环境下如何正确的关机

下棋讲究未思胜、先思败，学习使用 &’(") 也是

这样，&’(") 的字符界面模式和 4%5 的字符界面模

式下的关机方式是不一样的，4%5 下的关机只要简单

的关闭电源就可以了，但是如果在 &’(") 下直接关机

则是一件严重错误的行为，如果这样做的话，下次启动

&’(") 则会强制进行磁盘检测（这一点倒是跟 -’(DE
有点相似）。经过请教，方知 &’(") 中正确的关机方法

是在命令提示符下执行 FG@=（挂起）命令，即在“H”状态

下键入 FG@=，这时会看到屏幕上闪过一行行的命令，不

用管它，到出现“3I3=JC FG3 FG@=J0”的提示时就可放心

关机了。

(" 在 #$%&’ 中如何使用软盘和光盘

从 4%5 到 -’(4%-5 时我们使用软

盘和光盘都是一件非常容易的事情，软盘

嘛，只要系统能启动，基本上就可以直接使

用；光盘，只要正确安装了光驱的驱动程序

也就可以使用了（在 -’(D) 中甚至连光

驱驱动程序都不用你去加），驱动器之间的

转换简单到只需转变一个字母。但是在

&’(") 中软盘和光盘在使用前都需要进

行登录才可以使用。登录软驱的命令是：

C1:/= K 0JL K M0, K K C/= K M@1;;I（ 注 意 K
0JL K M0, K 和 K C/= K M@1;;I 之 间 是 有 空 格

的，不加空格仍然无法正确地登录到软驱

上）。登录光驱的命令相对简单些，只要键

入：C1:/= K 0JL K B0<1C 就可以了。这两条

命令看似简单，但是书中很少介绍，在我最

初安装和使用 &’(") 的时候始终无法使用软驱，可把

我给难为死了。

)" 安装 #$%&’ 时安装语言的选择

您可能要说，当然是选择简体中文了，话是没错，

我以前也是这样做的。但是采用简体中文进行安装，安

装时始终无法正确安装我的 5N !<.1（即 5N OP*）显卡

的驱动程序，从而无法进入 ) -’(4%-5 界面。在重

新安装了 ( 次之后忽发奇想，为什么不按英文方式安

装一次试试呢？结果这次却顺利地装上了 5N OP* 显卡

的驱动程序。因此建设您在安装时先选择简体中文进

行安装，如果出现了驱动程序无法正确安装的问题，不

妨换到英文试一试，或许能解决问题。

第四个问题不具有普遍性，因为让我遇到了也就

写出来供大家参考。我的鼠标是 QDDP 年买的，在安装

时被自动检测为 R5 K S 鼠标，但是配置完配件后，执行

3=G<=A 想进入 ) -’(4%-5 界面时出现如下提示：

T1/M.U 6<<1<V
K :3< K )QQ#P K @.? K AQQ K )WEPB1/M.UV **
BF1<0C.00@J
XXXXXXXXXXX
BF1<0C.00@J .3 1/@I 3:;;1<=J0 M1< 8.B<131M= G/0 81:3J。

U.L./U :;+
经过请教后得知可能是我的鼠标没有配置正确，

换成微软鼠标后就正常了。

经过一段时间的学习和使用 !"#$% &’(")*+ ,
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中文版，发现这是一套很不错的

操作系统，在我的 !"#$$ 微机上

可以很好地运行。如果说有不尽

如人意的地方，就是在窗口界面

下运行的速度有些慢，但是系统

的稳定性表现得非常好，比如我

在使用时引起了系统死机，只需

简单地按 %&’ ( )#（或 )* 到 )+），

就可以切换到起始状态，好像又

打开了一个 ,-./0 操作系统一

样，不用重新启动计算机，甚至

不用进行结束任务的操作（这些

是在 1-.2314 中最常用的操

作了）。另外 5/673 ,-./089 $
中文版本身带有大量的应用软

件，除了如文字处理、表格处理、

图片处理等常用的办公软件外，

还有 :!; 播放器、<2 播放器以

及大量的游戏等娱乐休闲软件，

可以满足日常工作和娱乐的需

要。当然要使用好 ,-./0 和里

面大量的软件也不是一朝一夕

就可以做到的，这确实是一件充

满挑战性的工作，但是对于真正

的电脑爱好者来说却是非常有

意思的一件事情。

最 后 说说 我 遇到 问 题 常去

的几个地方：

第一当然是 5/673 ,-./0
的技术支持 = >:%-,：?@AABC’D
’@CEB&FG@H9 IBJ9 IG。

第 二 是 索 易 邮 件 列 表 的

,-./0 及 /.-0 信 箱 ： &FG@HD
?BFJ9 IBJ。

第 三 ， 打 开 5/673 ,-.K
/089 $ 中 文 版 的 第 一 张 盘 中

=L M NBI? M JOG@O& M FGNPH9 Q’J& 文

件，里面是非常详细的安装和配

置说明，图文并茂，强烈建设在

安装 ,-./0 之间先好好看看里

面的说明。

第四，在中文雅虎的“电脑

与因特网”分类查询中的“软件”

下的“作业系统”下的“,-./0”

下有非常多的有关 ,-./0 的链

接，那里也是我汲取相关知识的

宝库。 #

如果光驱读盘能力下降，通常您会怎么办？对了，拆下光驱清洗光头，

不行的话，适当地调整控制激光管的电位器，加大发射功率，一般都会有所

改善，要是还不行的话⋯⋯只好买台新光驱了。这套方法难度不大，不知挽

救了多少光驱的“生命”，据我所知，绝大多数 2-RPC 都是这么做的。

笔者也曾用这套方法“治”好过不少光驱，未曾想本来轻车熟路的事

情，有时也会碰到意外。

一日，一个朋友来电，急急火火地说他用得一直好好的光驱最近“罢

工”了，光盘放进去折腾半天，也读不出来。这么简单的事，自然用不着亲自

动手，电话里指挥就行了。本以为没问题了，不曾想，过了十分钟光景，朋友

再次来电：你的方法不但没用，反而是越搞越糟，原来还有几张光盘能读出

来，现在倒好，别管好盘坏盘都给你来个不理不睬——— 一律不读了。这是怎

么回事，以前屡试不爽的“杀手锏”也失灵了？连忙赶到朋友家看个究竟。

“生病”的光驱已经装回机箱，放入光盘，可以听到光盘转动和光头寻

迹发出的声音，但系统却总是报告无法访问光驱，设备尚未准备好，看来问

题还是出在光头上。拆下光驱，仔细检查光头，发现光头透镜表面一片模

糊，像糊上了一层浆糊似的，擦也擦不掉，这样的光头岂能读盘？细问朋友

方知，此君在擦洗光头时用的是工业酒精，原来问题就在这儿：光头的透镜

是有机玻璃的，而酒精一类的溶剂能够溶解有机玻璃，用酒精擦洗光头无

疑会损坏透镜的表面，导致了透镜表层被酒精腐蚀，光头失效，所以才会出

现越修越糟的情况，这真有点像是有人得了眼病，却偏偏错把脚气水当眼

药往眼睛里点，不出问题才怪呢。

有关光驱修复方面的文章不少，但似乎都忽视了说明清洁光头使用何

种清洗剂，有的说用酒精，有的说用蒸馏水，有的说用专用清洗剂。根据笔

者的实践，光驱光头透镜有多种材质，只要不是有机玻璃的，基本都可以用

酒精擦洗，笔者以前就试过，没有问题。如果是有机玻璃透镜，那就不能用

酒精擦洗，应该用蒸馏水。还有一些光驱的透镜是水溶性的，这种光驱千万

不要用蒸馏水清洗光头。基本上专用清洗剂对所有的光驱都适用，但一定

要找质量好的，而且要认真阅读使用说明。

光驱的光头损坏，光驱基本是“寿终正寝”了。现在只有两个选择：要么

再买一台，要么干脆不用光驱。朋友自然是选择前者，相中一款好评如潮的

美达;+0 光驱，回家装好去了。

本来事情已经告一段落，偏偏笔者想起前一阵子，另外一个朋友有一

台因为激光管老化而报废了的老式 +0 光驱一直没扔，但透镜没有问题。能

不能来个废物利用，把 +0 光驱的透镜装到“瞎眼”光驱上去呢？连人眼的角

膜都可以移植，光驱的透镜就不能移植？先让咱试一试再说。分别要来两台

光驱，小心翼翼地拆下各自的透镜，将好的镜片仔细地安装在“瞎眼”光驱

上，再适当地调整激光管输出功率，上机一试，哈哈，居然成功了，又治好一

个“病人”S 赶快把这个好消息告诉朋友，谁知老兄只高兴了三秒钟不到就

变了脸，劈头一句：早干什么去了⋯⋯ #
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让$%&’$%&’&() *+
嗨，悄悄告诉你一个秘密：华硕

!"# $ % 以前各型号的 #& 主板也可

以支持软跳线，即 ’(%) *+,- 功

能，在 #.(’ 中就可以将 /!- 超频

搞定，不用再将你的宝贝机箱拆来

拆去了！首先请检查一下你的主板

#.(’ 的日期及版本。开机，在系统

检测内存时按“!0-’+”键，若版本

在 1223 以上，那么恭喜你，请继续

阅读本文；若版本低于 1223，很不

幸，本文的方法在你的主板上不适

用。本文所述的方法在 !4# $ % 和

!4# 的主板上实验成功，现以华硕

!4# $ 1223 主板为例加以介绍。

第
一步：准备工作

“巧妇难为无米之炊”，你需

要 有 *(5#.,6 +&+、 0758
%90’:6 +&+ 和 !4#;’(%)6 +&+ 这

三个文件。其中，*(5#.,6 +&+ 和

075%90’:6 +&+ 是 修 改 #.(’ 文

件 和 写 入 %90’: <(* 必 不 可 少

的 ， !4#;’(%)6 +&+ 是 华 硕 主 板

#.(’ 的 !0)/:（ 补 丁 ） 文 件 。

075%90’:6 +&+ 文件必须到华硕

主页去下载，因为华硕主板采用自

己的专用写入程序，一般的写入程

序 不 能 用 于 华 硕 的 主 板 。 由 于

070<5 <(* 有 1* 和 4* 之分 ，

写入的电压也不同，故在下载时要弄

清楚哪一个 075%90’:6 +&+ 适合

于你的主板。#.(’ 文件修改程序

*(5#.,6 +&+ 可以到 070<5 的主

页去下载。这里要说的是华硕主板

#.(’ 的 !0)/: 文件，可以到 =>?@
%AB=>6 CD6 EDFD=B6 DG> H IBJDKBLI H
5<M H #.(’ H ?4N;AB=>6 OF? 下载（压

缩 包 大 小 为 3PQ#， 其 中 包 含 有

*(5#.,6 +&+）。

对于初次尝试者，请务必做一

张启动盘，方法如下：格式化时用

“%(<*0) H ’”命令或在 5(’ 下使

用 “’R’ 0：”， 然 后 将 0758
%90’:6 +&+ 拷入软盘，注意不要拷

入 0-)(+&+/6 #0) 和 /(,8
%.S6 ’R’ 这两个文件。

在 使 用 075%90’:6 +&+ 之

前，要先进入 #.(’ 设置界面，将

/!- 的 91、 94 /LECG 禁 用

（5.’0#9+5），将“#.(’ -!50)+’”

设为“允许（+,0#9+5）”，因为该主

板 #.(’ 具有防止病毒写入破坏的

功能，不设为“允许”下面无法进行

程序写入。

第
二步：获得 !"#$ 文件

将软盘插入软驱，启动机

器 ， 在 5(’ 提 示 符 下 运 行

075%90’:6 +&+ 文件，选择第二

项T 对现有 #.(’ 文件进行备份T 取

名为 (956 #.,，得到 #.(’ 文件。如

果你的 #.(’ 不是最新的，建议你去

华硕主页下载一个最新的。这里采

用的是 !4# 主板 #.(’ 的最新版本

文件 122U6 #.,，免去了导出 #.(’
文件之麻烦，同时还对主板 #.(’ 进

行了升级，一举两得，何乐而不为

呢？

第
三 步 ： 升 级 !"#$ 文 件 进 入

%&’()，继续以下步骤：

16 将 备 份 或 下 载 得 到 的

#., 文 件 拷 贝 到 *(5#.,6 +&+ 和

!4#;’(%)6 +&+ 所在的目录，运行

*(5#.,6 +&+，选择“9BLI %FKG”，然

后按“ +’/”键退出，会在 *(58
#.,6 +&+ 所在的目录中得到一个叫

(<.S.,096 )*! 的文件；

46 运行 !4#;’(%)6 +&+，如果

一切顺利的话，会显示 !0)/: 成功

的信息，在 !4#;’(%)6 +&+ 所在的

目 录 ， 你 会 见 到 一 个 名 叫

,+7;(<.S6 )*! 的文件；

"6 再次运行 *(5#.,6 +&+，选

择“9BLI %FKG”文件，切换至另一个窗

口中将 (<.S.,096 )*! 删除，然后

把 ,+7;(<.S6 )*! 改名成 (<.S.8
,096 )*! ， 切 换 回 *(58
#.,6 +&+ 任务，选择“-?IL>G %FKG”，

回车，然后就可以存成一个文件，即

对 #.(’ 文件进行了升级，如本例就

可以得到一个新的 122U6 #.,。

第
四步：升级主板 !"#$

重新启动机器，用启动盘引

导 ， 运 行 075%90’:6 +&+ 程

序，选择第一项T 输入 #.(’ 文件名T
如 122U6 #.,，075%90’:6 +&+ 将

把 这 个 文 件 写 入 主 板 的 %90’:
<(*。注意，此时千万不要终止机器

或断电，否则“你就放声地哭吧”。写

入时间较长，要耐心等待！写入完成

后，重新启动机器，进入 #.(’ 设置

界面，要先选择“9(05 #.(’ 5+8
%0-9)”，按 %12 保存退出，再次启

动机器进入 #.(’ 设置界面，将 91、

94 /LECG 打 开 ， 并 将 “#.(’ -!8
50)+’”设为“禁止（5.’0#9+5）”。

第
五步：轻松超频

进入 #.(’ 设置界面，选择

“#.(’ %+0)-<+’ ’+)-!”，仔细

看看，有没有令你心跳的内容？第一

项就是设置 /!- 频率，有 4"" H 4V2 H
432 H 4P2 H "22*:O 的 自 动 设 定 和

手工设置等选项。/!- 倍频从 46 2
一直到 U6 2，外频支持 W2 H 33 H PW H
U" H 122 H 12" H 114 H 14V *:O， 这 可

是 !"# $ % 主板中才有的选项。

不超频老是不甘心，超频可天

气又如此炎热，还得时不时找跳线

降下来⋯⋯这下就方便了，我的赛

扬 "220 小超一下，轻松跑在 122 X
V6 W Y VW2*:O，凉爽得很！不行，还

得再安全点，跑 PW X V6 W Y ""P *:O
吧！不动“刀枪”免拆机箱，超频信手

拈来，方便之极。

#
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5 6

!"#$% 喷墨打印机以其独特的

喷头技术、精美的打印效果而著

称，也正因此 !"#$% 的喷嘴极易被

堵塞，在打印时形成断线。虽然

!"#$% 打印机自带了打印头清洗功

能，但这是以白白喷掉昂贵的墨水

为代价，而且只有一种颜色被堵时

其它各色也要清洗而被喷掉。

经过实践我终于发现了一种

喷 嘴 清 洗 必 杀 武 器 ——— “ 蒸 馏

水”！其基本思路是将蒸馏水注入

旧墨盒再换到打印机上清洗。由于

蒸馏水未溶有其它物质、洁净度

高、无腐蚀性，故溶解力强、不会对

喷嘴造成额外的堵塞，清洗后打印

精度不会下降，而且蒸馏水十分廉

价。

下面以 !&’() ’*+,-# .(/(0
122 喷墨打 印机为例给大家详细

的介绍一下操作步骤。事先要准备

好旧墨盒一套（黑色、彩色各一），

一次性注射器、小锥针（圆规）各一

只，宽约 3244 的透明胶带，蒸馏

水约 524,（万 不得已 也可 用纯净

水代替，关键是要确保没有固态杂

质）。

用透明胶带将旧墨盒出

墨口封死。由于 !"#$% 墨

盒中没有气囊之内结构6 故可放心

地用锥针在各色墨盒背面（如图

7） 上 分 别 钻 孔 ， 孔 径 约 7 8
79 :44。

用注射器取约 14, 的蒸

馏水，不要太多，超过

;4, 可能会溢出。将针头完全扎入

小孔，一边注水一边抽出，让海绵

均匀吸水，然后用透明胶封死注水

孔。注水后的墨盒要将出墨口朝下

正放，让水分下渗，切勿倒置，以免

盒 内 墨 水 从 盒 顶 进 气 孔 倒 流 出

来。注意：<7 =不要为了偷懒不钻孔

而直接向出墨口或进气孔注水，前

者可能污染堵塞出墨口中的超精

细滤网，后者则可能破坏墨盒内的

气压平衡，最终使清洗适得其反；

<3 = 旧墨盒最好是新近用完未干

的，在保存时可用透明胶封住其出

墨口及进气缝，模仿其未开封的状

态，若墨盒已干则应提前 3 8 1 小

时注水放置，以利于其中干涸的残

墨完全化入蒸馏水。

在干净的环境中取下

打印机中的墨盒。若打

印机墨尽灯未闪烁，墨盒无法取

出，可利用打印机开机自检时墨盒

移出的机会立即拔掉其电源插头，

迫使它停下取出墨盒。不用理会

!"#$% 的警告，这并不会损伤打印

机，只是在清洗结束后会出现错误

的墨尽报告，大可不必理会，只需

待到墨水真的用完时换上新墨盒

一切就可恢复正常！墨盒取下后要

立即用透明胶将出墨口封牢、正

放、备用。

换上注水的旧墨盒，重新

通电打开打印机就可以

开始清洗了。建议您通过软件来控

制其清洗，即用“我的电脑”"“打

印机”"右键单击“!&’() ’*+,-#
.(/(0 122”"“属性”项"“应用

工具”页中的“打印头清洗”按钮，

可根据喷嘴被堵程度多次按下“清

洗”，让其自己工作不劳您费神。如

果堵塞严重，可按它一百次或更

多。接下来将是一段较长时间的等

待，但您不必再为墨水被浪费而心

疼了，泡上一杯茶去做其它事吧。

待 到 清 洗 结 束 时 可 用

“喷嘴检查”打印一份检

查图形，虽然注入的是蒸馏水，但

旧墨盒里的海绵中多少还有点儿

残留颜料，仍可打出较浅的图形。

确认所有喷孔均已被清洗干净后

方可换上原墨盒或新墨盒。当然换

上原墨盒后应和平时换新墨盒一

样再清洗 7 8 5 次方可正常打印。

#
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某日为朋友升级时，一块 !" # $%% 被解雇，而我

的 &’%%、!" # $ ( %)) 却用不上。后来一位好友问我有

没有好东西能让给他，但他的主板跟我的第一台机器

同样不支持双电压，在他的一再追问下，我冒出了在单

电压主板上跑 **+ 的大胆想法，于是买了个大风扇，

准备好工具之后，开始了这个大胆的实验。

首先 !" # $%% 的双电压为 %, $、%, %，他的机器为

联想原装机单电压主板，电压 %, -，因 !" 两电压相差

不大，故将主板上电压跳为 %, %，换上

!"，取下老奔，换上大风扇，其他按部就

班。经仔细检查后，抓着风扇散热片开

了机，自检为 !-，跑上 ./01- 后，又小

试了游戏，一切正常。心想大功告成，且

2&3 很冷静，以为白买了一块大风扇。

当再次用手试温度时，突然被狠烫了一

下，立即关机检查，再试 2&3 温度，仍是

很正常。于是对主板上 2&3 附近的元件

逐个“试”，发现原来是主板上的一片稳

压三端“烧”的厉害，立刻研究对策，将

其原来的小散热片取下，用“可口可乐”罐剪开折叠成

一个如图的散热片，涂上热导硅脂，用原

来的螺丝固定，又将老风扇散热片取下，

将风扇用“-)$”胶立着粘在机箱底板上，

接上电源，让风对着自制的散热片吹。再

开机，4 5 - 分钟后，温度稳定在 -)6左

右，对于稳压三端此温度已无大碍，至此

完工，现已运行近半个月，一切正常。后

来又加上一块 788988，当年风云天下的

英豪又迎来了二度青春。而被换下来的

&’"" 也成功地变成了 &$%%，原来竟未加

锁。 #
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在这内存大涨、硬盘小跌的日子里，

终于告别了自己的那个 ’;< 的“希捷”，

买了个 "= 4;< 的“巴厘”回来。好的，当然

要重装一下系统，这回再也不用理会是

用“典型”还是“完全”这些概念了，哈哈，

真的不错！

用 了 两 个 多 小 时 ， 一 个 崭 新 的

.>?1@ 在眼前出现。看了一下，也没用多

少空间，想到这学期还要学 ABC82A9，找

来 D’4，装你没商量！终于完成了，打开

ABC82A9 看看，不错；打开 >E- 看看，也

不错；再打开 .&F$))) 看看，不⋯⋯错

⋯⋯ 可 在 字 体 选 项 里 没 有 熟 悉 的 “宋

体 ”， 只 有 一 个 “*G9ED?” 和 一 个

“&H8CCIJ”。这怎么行！再打开篇文章看看，

真要把我给急死，全部的字都到一块去

了！

第一个概念是中毒了，用 A71K 加

FG9GG 也没有找到什么。到 LG?M 目录

下去看看！但又一次失望了，一个字体都

没有少，都好好地在那儿放着呢！会不会是 .&F$)))
的问题呢？打开“写字板”看一下，一样，就多了个宋

体，比 .&F 好不到哪儿去。再看看 GBCH88N EOPJIQQ，
咦？这个软件怎么是好的？该有的都有，不该有的那个

“&H8CCIJ”也没有出来。这回想到了 ABC82A9，这可是个

英文软件，也许是版本冲突吧。对了，说不定是那个

D/RSIT%$= THH 有问题，赶快看一下版本号，再次失望，

这个版本就是 .>?1@ 自带的。没办法

了，重装系统吧，再一个一个软件地找问

题，也只有这个办法了。但转念一想，这

要用多少时间呀，等我找到问题了，说不

定 .>?$))) 正式版都出了。

拿 出 .>?1@ 的 光盘准 备重 装，对

了，先要把 A3MGE+E2= <AM 和 2G?U
L>;= FVF 备份下来，于是打开 FVFE9>M，

备 份 好 ， 随 便 看 看 .>?= >?> 和 FVFU
ME*= >?>。也许是习惯吧。看到 .>?= >?>
有些不太顺眼，这个 9E7>2E 是什么？

对，和 ABC82A9 有关，这个“&SW0C8X
ABC82A9 GYE ( A9> &J/0CIJZ SPPH8CZ GU
YEC8A9>”好像和打印有关，那是不是因

为这个设备的原因而把字体给弄丢的？

试一下就知道了，赶快把 .>?= >?> 中的

所有和这个设备有关的项全部加个“；”，

好，重新启动！

当 我看 到 .&F$))) 中 的那 些 字体

的时候真的是很激动，这是那种自己解

决问题的成就感，不过说实话，是为自己不用重装系统

而高兴。虽然说 .>?%= + 离我们越来越远，虽然我们

更多地谈到注册表，但在遇见问题时请还是不要忘了

那个就要逝去的 .>?= >?> 和 FVFME*= >?>，有时，它

们对系统的影响是巨大的。好比到了 .>?1K 时代，还

是要那个 >G= FVF 来启动你的系统⋯⋯ #
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!河南 新月曙光

“黑客”，这是一个新时代的西部牛仔，它代表了电

脑的高技术。然而，涉世不深的我利用局域网竟然一举

攻下了二楼的“网上邻居”。哎，不是我手高，而是这微

软⋯⋯如果说出来，定会让高手笑掉大牙，但如能给大

家一些启迪，惹得见笑也无大妨。

情况是这样的，我与二楼利用双绞线联了对等网，

他便可以任意下载我机房服务器上的宝贝了，而我却

什么也得不到他的好东西。一时使坏，便想黑他的机

器，于是，便开始了我的“入侵”计划：他的 ! 盘只让我

只读共享，而 " 盘却什么也不让看，能不能在他不知

不觉中让他的硬盘变成完全共享呢？

根据以往的经验，凡是控制面板里的参数，#$%&
’()* 一般都是保存在注册表里，那就拿它开刀吧。我

先把我的 !：变成完全共享，再比较前后的注册表有什

么不同，问题就有可能解决。

第一步 把 !：变成不共享（以下操作须在做成

#$%’()* 对等网的前提下）。方法：我的电脑"!：（右

键）"共享"不共享"确定。然后重启生效。

第二步 导出注册表。方法：开始"运行"+,-,’$.
（用键盘键入），调出注册表编辑器，然后打开菜单“注

册表”"“导出注册表文件”，保存为文件，例如：/0 1
%(%,2 +,- 。

第三步 把 !：改为只读共享。方法：我的电脑"
!：（右键）"共享"共享为"只读"确定。然后重启。

第四步 导出注册表。同第二步，保存为文件，例

如：/0 1+,3’(%452 +,- 。

第五步 把 !：再改为完全共享。方法：我的电脑

"!：（右键）"共享"共享为"完全"确定。重启。

第六步 再次导出注册表。同第二步，保存为文

件，例如：/0 167442 +,- 。

第七步 用 8! 命令比较三个注册表，并把比较

的 结 果 存 为 一 个 文 本 文 件 以 待 分 析 ， 例 如 ： /(9&
:3+,2 .;.。方法：在 9* < ’(* 方式下，打入下列命令：

6/ /0 1 %(%,2 +,- /0 1 +,3’(%452 +,- = /0 1 /(9:3+,2 .;.
（“= ”为 ’(* 的输出重定向，意即把本应输出到屏幕上

的比较结果输出到一个文件里）

6/ /0 1 +,3’(%452 +,- /0 1 67442 +,- = = /0 1 /(9:3+,2 .;.

（“= = ”可使后来重定向的信息追加到文件里，不至于

把文件中老内容覆盖掉）

,;$.（退出 ’(*，返回 )$%’()*）
第八步：分析 /(9:3+,2 .;. ，去除大部分无用信息，

保留可疑信息后，/(9:3+,2 .;. 内容如下：

&&&&&& %(%,2 +,-
&&&&&& +,3’(%452 +,-
>?@ABCDE!FDCGF!?HIA 1 JE8K#FLA 1 G$/+(*(6. 1 #$%&
’()* 1!7++,%.M,+*$(% 1I,.)(+N 1D3%G3% 1!O
P843-*P Q ’)(+’0 !!!!!"#"

PK5:,P Q ’)(+’0 RRRRRRRR
&&&&&& 67442 +,-
>?@ABCDE!FDCGF!?HIA 1 JE8K&
#FLA 1 G$/+(*(6. 1 #$%’()* 1 !7+&
+,%.M,+*$(% 1I,.)(+N 1D3%G3% 1!O
P843-*P Q ’)(+’0 !!!!!"!$
PK5:,P Q ’)(+’0 RRRRRRRR

第九步 至此已经非常清楚

了，只读共享和完全共享仅有一

字之差（上面的黑体数字）。如果

我能修改对方的注册表，便可大

功告成。

但我如何能得到对方的注册表呢？而且对方是只

读的，我又如何能修改他的注册表呢？对！我既然不能

修改它，我让他自己修改！且看我如何施展：

第十步 把我的 !：和 "：全改成完全共享，然后

重 启 生 效 ， 调 出 注 册 表 编 辑 器 ， 展 开

?@ABCDE!FDCGF!?HIA 1 JE8K#FLA 1 G$/+(*(6. 1
#$%’()* 1 !7++,%.M,+*$(% 1 I,.)(+N 1 D3%G3%，单击 D3%&
G3% 项，再导出注册表，存盘为 /0 1-39,2 +,- 0 S

接下来，开始"运行")$%:(:7:（用键盘键入），调

出对等网聊天程序（为便于我们随时联系，我们经常事

先都调出它），给他发一个消息：“请教！我 /0 1-39,2 +,-
文件是什么东东？烦请研究一下？”

“不知道”。他回答。

“你双击试试？看是什么 -39, ？”

“它修改了我的注册表！”他惊叫起来。

“那你就赶快重启吧！”

啊！此时此刻的激动是无法形容的！黑客的全部

意义在这一刻都变得简单明了，毋须解释！至于结果，

对我毫无意义，我要的只是探索的过程，正如一个勇敢

的登山者，登上顶峰便是目标。

后记：#探索一个问题，除了勇敢外，正确的思路

也至关重要。$再高明的黑客程序，如果你根本不执行

它，它绝对不会有生命的，这是否也能给我们一点启示

呢？%当双击一 个注册 表文 件时 （扩展 名为 +,-），

#$%’()*TU 会弹出一个对话框，问你是否要修改注册

表？而 #$%TV 和 IK 竟然连问都不问一下就改了，实在

是太⋯⋯ #
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!
笔者是位酷爱玩游戏和电

脑的双料迷，一日独坐电脑前正

无聊之极，打开世嘉模拟器 "#$%&’，玩

一玩收集的一些老游戏，感觉游戏的 ()* 太少。

想起前几日在友人家里用他新购的游戏 +,- 大战情景，

看他对自己所购的游戏 +,- 的满足和霸道感 .每个游戏总是他

先试玩 /，真想自己也去购一台 .可是又现金不足 /。突然，脑子里划过

一道游戏迷们常有的闪电，同样是 !0 位世嘉游戏，难道就不能在电脑里使

用1难道我的老 2345678 不敌他的 +,-1心里想能不能用 "#$%&’ 把它模拟掉1
说干就干，以 2#的速度到达友人家，然后将嘴皮磨破，终于借到游

戏碟 & 张。速回，打开光驱，在 2()#(9* 下找到了游戏的 ()*，全部以

#9*$&&: ;<5 排列，仔细看了看，文件大小和我以前收集的 ()* 文件大小相同，只

是扩展名不一样，能不能将名改一下使用1 忙将全部文件拷贝至硬盘，将扩展名改为 =*-，打

开 "#$%&’，读入游戏，屏幕一面漆黑，顿时泄了气。退出后，又忽然发现 "#$%&’ 不仅仅支持

=*- 格式，另有 >?% 为扩展名的格式，又忙将扩展名改为 >?%。进入、读取、睁大眼睛盯住自己

的 !@ 英寸小彩显，结果眼泪竟流了出来 .老妈见了说：这是见你玩仙剑奇侠传以来第二次坐在

电脑前落泪了 /，终于出现了熟悉的画面。

哇A 终于能玩了，试玩了第一张盘的全部五十多个游戏，通过，又试几张，全部通过，但发现

每张盘最后一个文件都是 #9*$00B -9C，有 !0D 多兆，不能运行，想必是在 +,- 运行的菜单

一类的东西，不必拷贝它。建目录、拷文件、改名字，除每张碟最后一个文件外，全部 & 张碟 EDD
多个游戏才占用了 @DD 多兆空间。&&F 以上的游戏能正常运行，而且每进入一个游戏，只用不到

! 秒的时间，比他的 +,- 快多了。速召回友人，在其面前大练一番，趁其惊讶时，将碟扔进他怀

里踹上几脚，赶出家门，大叫到：“我再也不用了，叫你臭美”。

在这里，我将珍藏了一天的小秘密向大家公布，希望大家能玩好。本次使用的游戏碟为新

天利 GDDD 型游戏 +,- 碟，别的手头没有，没有做测试，想必大同小异。 #

!吉林 小明

近
日“贼友”奔走相告：H?%&’ 又出第二版，“宝

物”多多，并去除 >I# 多多。遂心痒不止，拿来

尝鲜。安装后一看，果然名不虚传，即坦然使用。但后

“贼友”又告，此“瘟”物只能用至 GDDD 年。掐食一算，

原来大限将至，还宜早做安排，即有将此“瘟”物除去

之心。一日试机，误将机器时间调至 GDD! 年，再开

机，噩梦开始！

系统引导不同于往日，首先打出一行提示（未引

起重视），按回车，系统自动关机（疑惑）；再启动，系

统已是黑屏（大惊）；进入 ,*)= 重新调回系统时

间，再开机，系统仍然黑屏（汪然出涕）。此时系统已

不能引导。

平日在下自谓“大拿”，当然不会全将这等小事

放在心上。擦干眼泪，心想硬盘不启动就用软盘引导

好了。使用 H?%&’ 软盘引导，进入

, 盘。心中想到，既然是“GDD! 年”

出的问题，那系统即使修改过某个

文件，时间也应该对应，依次进入

系统中的各个目录，用命令 ;6J K L;
. K L; 格式为按时间序排列）查找，

发现的确有少数几个文件时间已

是 GDD! 年，但从内容上看并不像

能够影响系统的样子，于是便放

弃修改。

查找此类文件整整用了半天时间，累！后悔当初

手软。

吃过午饭，呆坐于机器旁边，突然想起，此机乃

是系统开始就不引导，一些引导文件还没用上，那

么，问题应出在根目录里的系统引导文件中。再进入

, 盘根目录，再次使用命令查找（此时命令格式为

;6J K < K L;，K < 为查看所有文件，包括隐含与非隐含

的文件）一看，只有系统 6L: MNM 文件日期为 GDD!，大

喜之下，使用软盘的 6L: MNM 文件替换 .需将此文件的

系统 M、隐含 O 属性去掉 /。
半信半疑之下重开机，哇，蓝天白云重现，故障

排除（竟如此简单）！始信“天下真没有白吃的午餐！”

#

H?%&’ =$
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近日，朋友终于升级

了：福扬 !"#$、%& ’ ( )
$*+、小影霸 ,-,( ’ .&!。

兴冲冲抱回家，装入机箱，

打开电源，/01!2, 34 )
5 ) 6，安装 78-9:（以前是

78-9*）。安装时一切顺利，

半个小时就搞定了。进入

78-9: 后，发现显卡被识别为 ;<=>?=@? #38 A@=BCDEF
2?=B<G@（"A2），面对这个常见问题，我们并没有在意，

只是说了一句“78-9: 也老了”，然后随手插入显卡附

带光盘，运行安装程序，装入 ,-,( 的驱动，重新启

动。

一会儿，屏幕上出现了蓝天白云⋯⋯一分钟过去

了，屏幕上还是蓝天白云，硬盘灯也没有动静。我按了

一下 -HI JKEL 键，没有反应，死机了！？

无奈之下按了 1M;M, 键，重新启动，进入安全模

式，没有什么问题。于是再次重启进入正常模式，这次

没有死机，但进入后系统提示说显卡与驱动不匹配，只

能使用 &N+’N:+O.& 色。驱动不匹配？我可是用随卡

附带的光盘安装的啊，难道我的不是 ,-,(，也不会

呀，重启时屏幕上显示了 18"2 ,-,(。苦苦思索之时，

我突然灵光一现：一定是兼容性问题，对！就是它。

于是拿出主板附带光盘，装！什么 8PM 驱动、什么

2A# 驱 动 ⋯⋯ 只 要 是 有 ;M,6#
字样的程序统统运行一遍，然后

又一次重新启动。屏幕上又一次

出现了蓝天白云，而我们的心就

像挂在白云上一样悬得老高，然

而白云是如此的不可依靠，我俩

的心从高空跌入深深的地底：又

一次死机了！

难道显卡有问题？我怀着这

个 疑 问 扛 着 显 卡 回 到 自 己 的 家

中，把这块让人又爱又恨的 ,-,(
插在了我的机器上（我也是 %& ’
( ) $*+ Q !"#$），开机。出现蓝天

白云了，我的心又一次⋯⋯还没

等我把心吊起来，屏幕上已经出

现 了 熟 悉 的 桌 面 ！7CR？ 难 道

,-,( 不喜欢他的福扬，改投我硕

泰克的怀抱S 似乎不太可能，也许

他的 78-9: 没装好，遂又到他家

以一种从未有过的专注重新安装

78-9:，生怕是哪个地方没注意造

成的。然而不论我们重装几遍，使

用哪个 78-P07; 版本，结果依

然如故：只要以 ,-,( 的驱

动进入正常模式就死机。

由于硬件单独测试都

是好的，因此我们把目光

还是放在软件上。既然他

的 78-9: 不行，那就用我

的。我立马赶回家拿来我

的硬盘，装上一试，一切

0%！问题果然还是在这个“瘟酒吧”上，但到底是哪里

不对呢？我们于是对两个 78-P07; 仔细分析，终于

在我的 78-9: 的添加删除程序中发现有一个“"82
#38 815 1KH<D>T !D>DBK@< P@DUG@ ’ ".V $2”（#38 中断

微端口驱动）他没有装过。#38 驱动，与他的 2A# 显卡

似乎没有关系，但到了现在也只有死马当活马医了，双

击 ;M,6#，一路下去，重新启动。蓝天白云出现了⋯⋯

屏幕一闪，出现桌面了，我俩顿时兴奋得大叫，终于成

功了。

事后我们对此进行了一下小结：在硬件没有问题

的情况下出现的问题多与兼容性有关，而这一般都可

用安装补丁的方法解决，因此以后一定要注意安装主

板的补丁程序（其实厂家也有责任：我的主板说明书虽

然只有一张纸，但却提到要安装这个补丁；他的说明书

虽然有一小本，却对此只字不提，驱动盘里也遍寻不

获）。 #

看了第 .: 期《如何修改上了锁的注册表》一文

后，很受启发，并想对该文作一些补充，兹录于下。

如果一台电脑已经被禁止修改注册表，而此时

又想对“控制面板”中的某些内容进行修改，除了原

文中所说的几种方法以外，这里还有一个更为简单易

行的方法，而且并不需要第三方软件的支持。比如，假

设我们想禁止修改“控制面板”中的“显示”项，则可以

用“记事本”新建一个文件，其内容为：

1MAMP8,N
WX%MYZ3611M-,Z6;M1 [ ;K\<]=@G [ !DE@KFK\< [ 7D>^

?K]F [ 3H@@G><"G@FDK> [ #K_DEDGF [ ;RF<GI ‘
“-KPDFB3B_”a ?]K@?4 +++++++.

然后把该文件保存为任一注册表项目文件，比如

,GF<V @GT（注意：保存时文件名一定要加双引号，否则将

保存为 ,GF<V @GTV <b< 文件）。这样，不论什么时候，只要

双击此文件使之导入注册表中（而不论此时注册表编

辑器 1GTG?D<V GbG 是否可用），就可以禁止修改“控制面

板”中的“显示”项了。而把文件中的最后一行修改为

“-KPDFB3B_”a ?]K@?4 ++++++++，则可以允许修改“控

制面板”中的“显示”项。当然，其他所有的对注册表的

修改操作都可以如法炮制，禁止注册表编辑器后也可

以用此方法设置允许使用注册表编辑器。 #
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批处理文件（! "#$）在 %&’ 时代

向来以简捷、高效著称，但在 ()*+,-.
横行时，其似乎已成为古董。可微软

并没有忘记它，在 ()*/0 中它的作用

反而有所加强。()*+,-. 环境编程往

往需要一个庞大软件群的支持，本人

常用 12$3,4(#45 编写些多媒体程序，

但因其没有提供制作安装程序的功

能，曾令我一筹莫展。偶用批程序尝

试一番，颇有斩获，短短 6 7 89" 的小

程序便达到目的。现以软盘安装程序

为例，介绍一下 ()*/0 中批处理程序

的新特点。

*+,-./01.2345
%&’ 中批程序只能单线程运行，

一条命令完成后才执行下一条，可

()*+,-. 是并发系统，批程序当然也

不 例 外 。 不 过 这 需 要 一 条 新 命 令

’$#4$，有些 ()*+,-. 程序，直接输入

可执行文件名并不能运行，但只要在

其前面加上 ’$#4$ 便行了。更可喜的

是，一些已在系统中注册过关联程序

的文件类型，也可用 ’$#4$ 使系统自动

用 相 关 程 序 将 它 打 开 ， 如 ： ’$#4$
68:! ;)+、’$#4$ 68:! $<$ 等。而且用 ’$#4$
启动的程序，是同时执行的，不管它是

否完成，批程序都将继续。利用这一

特 点 ， 可 在 安 装 程 序 中 用 “’$#4$
68:! ;)+”之类的方法加上背景音乐或声音提示。另

外，用 ’$#4$ =文件夹名 > 的形式还可以打开指定文件

夹窗口，许多安装程序就是用它最后打开程序组的。

（提示：’$#4$! 可打开当前文件夹；’$#4$! ! 则可打开上

一级文件夹。）

不 过 有 时 使 用 ()*+,-. 程

序 ， 是 不 希 望 并 发 的 ， 如 用

()*?)@ 自解压文件时，常要对解

压后的文件进行操作，这时可在

’$#4$ 后加上 A ( 参数，批程序将

会等该命令完成后再继续。

6+789:;<=>?@
批 程 序 运 行 可 定 制 很 多 选

项。首先要对批程序创建一个快

捷方式，然后右击快捷方式，选

“属性”，再看“程序”一项，将“运

行”下拉框改为“最小化”，并在

“退出时关闭”前打勾，这样批程序运

行时就不会看到讨厌的黑窗口了。将

“命令行”栏及“工作目录”栏中的路径

均改为“! B”，即当前目录。这样只要批

程序和快捷方式始终位于同一目录，

便不用担心会有找不到文件的事发生

了。还有一个特别之处：如果在“命令

行”栏的批程序名后加上“ ？”，则批程

序运行时会弹出一个漂亮的小窗口，

提示你输入参数，窗口标题就是在“命

令行”栏上方空白行输入的内容（最多

6C 个汉字）。

A+BC<!"DE
在批程序中用好变量是提高效率

的关键。在 ()*/0 系统中有几个已赋

值的系统变量，在 D’ E %&’ 方式窗

口中，输入 ’5$ 命令可查看系统变量

情况。其中 F()*%)4F 中存放着当前

()*+,-. 目录的位置，有了它便可在

不同的机器中顺利创建桌面快捷方

式。例如：想把指向 GH BI3,2 B$5.$! 5<5
文 件 的 快 捷 方 式 $5.$! J*K 放 到 桌 面

上，在安装批程序中加入一行 L,@M A M
$5.$! J*K F -)*+)4F B +5.K$,@ B $5.$! J*K
便行了。同理，也可用 F()*%)4F 让

快捷方式使用 ()*+,-. 目录 %JJ 文件

中的图标。另外 F $5;@F 或 F $;@F
变量也是很有用的，它可以放置一些

批程序中产生的临时文件。而且使用 ()*?)@ 自解压

文件安装软件时，还可用它自定义安装路径。方法是：

制作自解压文件时，不要预设解压路径。在批程序中，

先改变 F $;@F 变量为安装路径，然后解压，这样文

件就会自动解压至安装路径下 N批程序结束后系统会

自动恢复临时变量 O。
下 面 给 出 一 个 软 盘 安 装 示

例，盘中文件有 45#+;5! $<$、.5$P
2@! ;)+、安装批程序 ’5$2@! Q#$，
它的快捷方式 ’5$2@! @)R 中命令

行设为“! B.5$2@! Q#$ S”，上方标题

栏设为“请输入安装路径：”（如

图 ）。 I3,2! 5<5 是 欲 安 装 的

()*?)@ 自解压包，包中除主程序

$5.$! 5<5、快捷方式 $5.$! J*K 与相

关文件外，还有一个预先建好的

卸载批程序 2*I3,2! Q#$，及其快

捷方式 2*I3,2! @)RT 它的命令行
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设为“&’()*(+& , -)./0-1 234 5”，标题栏设为“真的要

卸载吗？$6 " ) %”。安装程序采用了拷贝自身到硬盘的

方式运行，这样即使自解压包是个多盘压缩文件，也可

完成安装。至于主程序的桌面快捷方式，本例中采用先

运行快捷方式 ，更新链接后再拷贝的方法。当然这需

要手工关闭主程序 $不过本人已可让主程序通过自行

判断状态来自动关闭 %7 要解决这个问题，就不在这里

讨论了。

894-:1 234：
(; )04 <& !< = = <<>040 # " " 判断有无安装路径作参数

?94 :/ = @A ,./0- " " 设置缺省安装路径

@0:6 " 6 ?94-:1 234 @A ,4BB!1 234 " " 拷贝自身到硬盘

@A , 4BB!1 234!#CD " " 加上识别参数从硬盘运行，防止重复

拷贝

>040 9)*
A #
(; <& !< = = <!#CD< >040 29>() " " 有识别参数则开始安装

?94 :/ = & ! " " 获取用户安装路径

@0:6 " 6 ?94-:1 234 @A ,4BB!1 234 " " 下三行原理同上

@A ,4BB!1 234 !#CD
>040 9)*
A 29>()
E@0:6 +93*F91 4E4 & :/& , " " 通过拷贝文件创建目录

(; 9E(?4 & :/& ,+93*F91 4E4 >040 0G " " 判断安装路径是否合法

>040 ;3(H
A 0G
?43+4 ?94-:1 F(* " " 启动背景音乐

?94 4F: = & :/& " " 改变临时变量

?43+4 " ’ ./0-1 9E9 " " 运行自解压包

?43+4 & :/& ,49?41 H)G " " 运行主程序快捷方式，更新链接

9@/0 *9H & :/& ,5&1 5&I I & :/& ,-)./0-1 234 " " 下面六

行生成卸载程序主体

9@/0 +* & :/& I I & :/& ,-)./0-1 234
9@/0 *9H & ’()*(+& ,*9?G40: ,49?41 H)GI I & :/& ,-)./0-1 234
9@/0 *9H & ’()*(+& , *9?G40: , -)./0-1 :(;I I & :/& , -)J
./0-1 234
9@/0 *9H & ’()*(+& ,-)./0-1 234I I & :/& ,-)./0-1 234
9@/0 A 9)*I I & :/& ,-)./0-1 234
F0K9 " 6 & :/& , -)./0-1 234 & ’()*(+& ,-)./0-1 234 " " 把卸

载程序放入 L()*0’? 目录

@0:6 " 6 & :/& , -)./0-1 :(; & ’()*(+& , *9?G40: , -)./0-1 :(;
" " 拷贝两个快捷方式到桌面

@0:6 " 6 & :/& ,49?41 H)G & ’()*(+& ,*9?G40: ,49?41 H)G
?43+4 & :/& " " 打开安装文件夹

?43+4 & :/& ,+93*F91 4E4 " " 启动自述文件

A 9)*
?94 :/ =
?94 4! =
A ;3(H
*9H @A ,4BB!1 234 " " 删除硬盘上的安装程序副本

-)./0-1 234 ：

(; <& !< = = <6< >040 @H93) " " 判断用户是否输入“6”确认卸

载动作

>040 9)*
A @H93) " " 一定要将光标回车到这一行再存盘

#
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在网上学习 !" 编程时，偶见一制作透明窗体的

方法，于是将其编程过程摘抄下来，回来研究。代码如

下：

#设置窗体的重画属性

$%& ’()*+%,-./ 0 1-(%
#制作一个透明的位图

2"3)4.5 0 6-%.)%6*45.)378%"3)4.5 9$%& 2,:; < ; < =
#把位图装入窗体的设备句柄中

>%8%:)?7@%:) $%& 2,:; 2"3)4.5
$%& +%A-%B2

编程完成后运行，发现当窗体变动时，窗体背景并

不改变，成了错位的图形，起不到透明的效果。于是忽

发奇想，制作出下面的透明窗体。

新创建一工程，启动窗体为 C*-4D，C*-4D 设置为

不可视。

C*-4D& E3B378% 0 C.8B%
在启动窗体 C*-4 中放一个定时器控件 134%-D，

134%-D 的时间间隔设为 D<< 。

134%-D& FG)%-E.8 0 D<<
然后添加一模块（$*,(8% = ，作 H3G,*/B ’IF 函

数的如下声明：

I(783: J%:8.-% C(G:)3*G K%)J6 L37 M(B%-NOM 9"P!.8 2/G, ’B
L*GQ = ’B L*GQ
I(783: J%:8.-% C(G:)3*G 6-%.)%6*45.)378%J6 L37 MQ,3NOM
9"P!.8 2,: ’B L*GQ= ’B L*GQ
I(783: J%:8.-% C(G:)3*G 6-%.)%6*45.)378%"3)4.5 L37 MQ,3NOM
9"P!.8 2,: ’B L*GQ; "P!.8 GH3,)2R’B L*GQ; "P!.8 GS%3Q2)
’B L*GQ = ’B L*GQ
I(783: J%:8.-% C(G:)3*G "3)"8) L37 MQ,3NOM 9"P!.8 2J%B)J: ’B
L*GQ; "P!.8 T ’B L*GQ; "P!.8 P ’BRL*GQ; "P!.8 GH3,)2 ’B
L*GQ; "P!.8 GS%3Q2) ’B L*GQ; "P!.8 2>-:J6 ’B L*GQ; "PU
!.8 T>-: ’B L*GQ; R "P!.8 P>-: ’B L*GQ; "P!.8 ,/+*5 ’B
L*GQ = ’B L*GQ
I(783: J%:8.-% C(G:)3*G >%8%:)?7@%:) L37 MQ,3NOM 9"P!.8 2,:
’B L*GQ; "P!.8 2?7@%:) ’B L*GQ= ’BR L*GQ
I(783: J%:8.-% C(G:)3*G J%8%)%?7@%:) L37 MQ,3NOM 9"P!.8
2?7@%:) ’B L*GQ = ’B L*GQ
I(783: J%:8.-% C(G:)3*G J%8%)%J6 L37 MQ,3NOM 9"P!.8 2,: ’B
L*GQ = ’B L*GQ

在启动窗体中添加公共变量声明：

I(783: B.E%J: ’B L*GQ
I(783: 2J%B)J: ’B L*GQ
I(783: GH3,)2 ’B L*GQ
I(783: GS%3Q2) ’B L*GQ
I(783: 2B.E%"45 ’B L*GQ
I(783: 2A*-4"45 ’B L*GQ
I(783: PL%A); P1*5 ’B FG)%Q%-

在窗体模块中添加如下程序：

I-3E.)% >(7 C*-4RL*.,9 =
GH3,)2 0 C*-4D& >:.8%H3,)2
GS%3Q2) 0 C*-4D& >:.8%S%3Q2)
#得到屏幕设备句柄

2J%B)J: 0 K%)J69<=
#创建一与屏幕句柄兼容的备份设备句柄

B.E%J: 0 6-%.)%6*45.)378%J692J%B)J: =
#创建与屏幕句柄兼容且大小一致的位图对象

2B.E%"45 0 6-%.)%6*45.)378%"3)4.5 92J%B)J:; >:.8%V
9>:-%%G& H3,)2; D; N =; >:.8%W9>:-%%G& S%3Q2); D; N = =
#将位图对象装入备份设备句柄中

>%8%:)?7@%:) B.E%J:; 2B.E%"45
#屏幕设备的位图拷入备份设备中

"3)"8) B.E%J:; <; <; >:.8%V9>:-%%G& H3,)2; D; N =; >:.8%W
9>:-%%G& S%3Q2); D; N =; 2J%B)J:; <; <; E7>-:6*5P
#得到窗体初始位置坐标

PL%A) 0 C*-4D& L%A)
P1*5 0 C*-4D& 1*5
>2*/
XG, >(7
#刷新窗体 C*-4D 背景的函数 >).-) 9 =
I-3E.)% >(7 >).-) 9 =
GH3,)2 0 C*-4D& >:.8%H3,)2
GS%3Q2) 0 C*-4D& >:.8%S%3Q2)
#把备份设备中窗体位置的图案拷贝入窗体句柄中，形成透

明效果

"3)"8) C*-4D& 2,:; <; <; GH3,)2; GS%3Q2); B.E%J:; >:.8%V
9C*-4D& L%A); D; N = Y Z; >:.8%W9C*-4D& 1*5; D; N = Y ON;
E7>-:6*5P
XG, >(7
I-3E.)% >(7 C*-4RI.3G) 9 =
B).-)

XG, >(7
I-3E.)% >(7 C*-4R+%B3[% 9 =
B).-)
XG, >(7
#不要忘记释放资源

I-3E.)% >(7 C*-4R\G8*.,96.G:%8 ’B FG)%Q%- =
J%8%)%?7@%:) 2B.E%"45
J%8%)%J6 2J%B)J:
XG, >(7
#在定时器中随时监视窗体位置的变动，以改变窗体的背景

I-3E.)% >(7 134%-DR134%- 9 =
FA C*-4D& L%A) ]^ PL%A) ?- C*-4D& 1*5 ]^ P1*5 12%G
C*-4RI.3G)
PL%A) 0 C*-4D& L%A)
P1*5 0 C*-4D& 1*5
XG, FA
XG, >(7

最后，可在窗体中添加若干其它控件，来检测透明

效果。 #
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是的，你完全可以用 !" 的 #$$%&’()* 产生程式

框架，用 +,-./)0,1*&2.) 编辑菜单，用 "3(--%&’()* 映射

消息，并编写代码完成一应用程序。然而我对此种应

用程序最客气的评价是，它确实是一个应用程序。在

用户对界面要求越来越高的今天，一个界面粗制滥造

的程序肯定会在某种程度上限制它的广泛使用。下面

的几款菜单制作法并不能从根本上提高你程序的界面

水平，但至少提供了让你选择的机会。

%&4*.5- 的菜单大体分为四种。第一种就是我们

时常见到的那种全文字的菜单，用 +,-./)0,1*&2.) 可

以生成，用 "3(--%&’()* 可产生它的消息对应函数6 就

不用讨论了。第二种菜单左边是一小图标，右边是文

字 7本文称它为图标菜单）。第三种整个菜单就是一小

张位图 7本文称它为图形菜单 8，其实这两种说来也不

算太难。第四种即自画菜单，这是最灵活，最复杂的一

种，它能做出任意已有的和未有的菜单，所付出的代价

是即便在菜单上显示一条线你也得调用一大堆的 9:;
函数。

我们完全可以不使用 +,-./)0,1*&2.) 而使用诸如

#$$,4*<,4/ 之类的 #=; 函数去动态添加菜单，但那

样会造成一个很麻烦的问题："3(--%&’()* 将不知道这

些菜单，你必须手工添加这些菜单的消息映射函数。

这并不是一个十分高明的技巧，但却比用 "3(--%&’()*
要麻烦一些。为了使注意力集中在菜单的样式上，我

们决定用 +,-./)0,1*&2.) 生成菜单，然后用 <.*&>?@
<,4/ 这个 #=; 函数去修改它的样式，这样很容易生

成菜单的消息映射函数。在正式开始之前，我们得做

一些起码的准备工作：

AB 用 #$$%&’()* 生成一个单文档的 :.0/C,42 D
!&,5 应用程序。

EB 用 +,-./)0,1*&2.) 在主菜单上添加一 =.$/$ 菜

单，"($2&.4 为“菜单”，在此 =.$/$ 菜单之下添加三个

菜 单 项 ， ;: 分 别 为 ： ;:F<G;H<#="I#+、

;:F<G;H<#=、;:F<J%K1+:+#%。"($2&.4 分别为：

图标文字菜单、图形菜单、自画菜单。我们将把这三个

菜单分别修改为我们前面介绍的后三种菜单样式。

LB 用 "3(--%&’()* 分别添加这三个

菜单项的消息对应函数，并在函数中加

入具有显示诸如“你按下了图形菜单M”

之类的 <,--(N,G.O。

PB 在 +,-./)0,1*&2.) 中 加 入 一

AQ&AQ 和一 ARR&ER 的位图，不改变它

们的 ;:，并编辑它们成为你喜欢的式

样。这两幅位图将分别用于图标文字菜

单和图形菜单。

SB 在 "<(&4T)(C, 中 加 入 两 个

"G&2C($ 变 量 ， 分 别 为 CF<,4/G&2C($6
CF<,4/0U()G&2C($，并在 "<(&4T)(C, 的建构元中添

加如下代码：

D D 在建构元调入所需资源，即刚创建的两幅位图。

CF<,4/0U()G&2C($V W.(*G&2C($ 7;:GFG;H<#=A8X
CF<,4/G&2C($V W.(*G&2C($ 7;:GFG;H<#=E8X
在 "<(&4T)(C, 的析构元中添加如下代码：

D D 释放我们调入的资源。

CF<,4/0U()G&2C($V :,2(0U 7 8X
CF<,4/G&2C($V :,2(0U7 8X
要想成为一个优秀的程序人才，你必须养成释放

程序中无用资源的良好习惯。

QB 用 "3(--%&’()* 添 加 "<(&4T)(C, 中

%<F;K;H<1KY 的消息映射函数，我们将在这个函数

中 完 成 对 菜 单 样 式 的 修 改 。 这 个 函 数 的 缺 省 名 为

J4;4&2<,4/ 7"<,4/& $<,4/8，它的参数 "<,4/ 指针

$<,4/ 即为我们要操作的对象。

好了，准备工作基本上已全部完成，下面我们就着

手开始正式工作，修改菜单使之成为我们想要的式

样。

&’()*+,-
它的 ;: 为 ;:F<G;H<#="I#+，"($2&.4 为“图标

文字菜单”。我们将把 AQ&AQ 的位图放到它的 "($2&.4
的左边。由于我们已经在 "<(&4T)(C, 的建构元中把

;:GFG;H<#=A 的位图资源与 CF<,4/0U()G&2C($ 联系

了起来，所以这一步很简单，只用在 J4;4&2<,4/ 中调

用 "<,4/ 类的成员函数 Z,2<,4/;2,CG&2C($- 就可以

了。

$<,4/ [ \ Z,2<,4/;2,CG&2C($- 7 ;: F<G;H<#="I#+ 6
<TFG]"J<<#K: 6 ^ CF<,4/0U()G&2C($ 6 ^ CF<,4/0U()@
G&2C($8X
D D 改变“图标文字”菜单式样，使之左边含有小图标。

D D Z,2<,4/;2,CG&2C($- 的详细用法请参阅 <Z:K。

.’(/,-
不知道为什么 <T" 中的 "<,4/ 在它的成员函数

<.*&>?<,4/ 中竟然不支持全图形菜单（也许是我没有
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找到），因此我们只好用 !"# 函数了。!"# 较之 $%& 复

杂的地方是 !"# 需要 ’()*+,，- 而 $%& 直接用对象就

行 了 。 我 们 想 把 ./$,)0123.(4 放 到 #5 为

#5/$1#6$!" 的菜单上，就必须得到位图与菜单的句

柄，为此我们添加如下代码到 7)#)23$,)0 函数的开

头：

’$89: .,)0.(2) ; <’$89:=4$,)0 > ? ./@$,)0A
’1#6$!" @B23.(4 ; <’1#6$!"= ./$,)0123.(4C D4E

,F(3DF ’1#6$!"< =A
G G 由于全图菜单用到 !"# 函数，所以我们要得到主菜单

的句柄和它所用位图资源的句柄A
接下来我们就可以用 !"# 函数 $D*2HI$,)0 来修

改菜单的样式了：

J J $D*2HI$,)0<.,)0.(2)- #5/$1#6$!"- $%/1K&7$$!9
L $%/1#6$!"- #5/$1#6$!"- <M"&6N6O=@B23.(4 =A
G G 改变“图形菜单”菜单样式，使之整个变成一幅位图。

$D*2HI$,)0 函数的第三个参数很重要，它决定了

菜单的式样与第二个参数的用途，至于它的详细情况，

你看看 $N59 有关 $D*2HI$,)0 的指南吧，它可比我

说的详细。

0’12,-
这是菜单的最高境界，菜单上显示的一切都尽在

你的掌握中。它是复杂了一些，可是你大可不必害怕，

任何复杂的事物都可以分为几个简单的步骤，自画菜

单也一样可以分为以下几步：<P = 用 $D*2HI$,)0 把菜

单的式样改为自画菜单。<Q =响应 R$/$8N:O8#68$
消 息 ， 改 变 自 画 菜 单 项 的 大 小 。 <S = 响 应

R$/5O!R#68$ 消息，画自画菜单的外观。

第一步我们可以在 7)#)23$,)0 中完成，生成图形

菜单时我们已得到了菜单的句柄，所以我们只需简单

地在 7)#)23$,)0 中添加以下语句便可：

J J $D*2HI$,)0 <.,)0.(2) - #5/$7R98O5O!R- $%/1K&7$$!95
L $%/7R98O5O!R- #5/$7R98O5O!R - 9:MM=A

G G 改变“自画菜单”菜单样式，使得可以随便画它的形状。

第 二 步 我 们 又 用 到 了 &+(TTR2U(F*， 得 添 加

R$/$8N:O8#68$ 的 消 息 处 理 函 数 。 我 们 选 择

&+(TTR2U(F* 的 $,TT(V,$(4T 表项，在 &+(TT 9(.,T 的

下 拉 框 中 选 择 &$(2)%F(.,， 在 7BW,X3 #5 中 选 择

&$(2)%F(.,，这时在 $,TT(V,T 列表框中就可以找到

R$/$8N:O8#68$，选中它，单击 !** ’()*+,F 按钮-
就 添 加 了 R$/$8N:O8#68$ 的 消 息 处 理 函 数 7)E
$,(T0F,#3,.。这个函数只是为你改变自画菜单的大小

提供了方便，我们并不打算改变自画菜单的大小，所以

在这个程序中，7)$,(T0F,#3,. 什么也不干。

第三步首先和第二步一样，生成 R$/ 7R98RE
5O!R 的消息映射函数 7)5F(Y#3,.，它的参数中有一

个 M"5O!R#68$N6O:&6 的结构，这个结构中包含

有一个设备上下文句柄，我们可在此设备上下文中使

用 Z5# 函数作画。M"5O!R#68$N6O:&6 中还有一

个很重要的成员 23,.N3(3,，可由它来指出菜单是否被

选择，可以根据此项使菜单在选择和未被选择时有不

同的外观，就像常见的菜单被选择时变蓝一样。在

7)5F(Y#3,. 中添加如下代码：

2H <+45F(Y#3,.N3F0X3 > ? 23,.#5 ; ; #5/$7R98O5O!R=
G G 首先判断是否是自画菜单发出的消息。

[ ’5& *X ; +45F(Y#3,.N3F0X3 > ? @5&A
G G 从 +45F(Y#3,.N3F0X3 得到自画菜单的设备上下文句柄。

G G 至于 +45F(Y#3,.N3F0X3 的详细描述，请参考 $N59。

&",)& .IO,*4,) ; ),Y &",) <"N/5!N’576- P- OZ1<Q\\-
]- Q\\= =A
&",)& .IZF,,)4,) ; ),Y &",)<"N/576- P- OZ1<]- Q\\- ]= =A
’"89 @O,*4,) ; .IO,*4,) > ? D4,F(3DF ’"89< =A
’"89 @ZF,,)4,) ; .IZF,,)4,) > ? D4,F(3DF ’"89< =A
G G 由于使用了 !"# 函数，所以不只创建了 &",)，而且得到了

它的句柄。

2H <+45F(Y#3,.N3F0X3 > ? 23,.N3(3, ^ 75N/N8M8&685=
[ G G 如果处于被选取状态，取红笔在菜单上画线。

J J N,+,X37BW,X3 <*X- @O,*4,) =A
J J $D_,6D8‘<*X- +45F(Y#3,.N3F0X3 > ? FX#3,.C +,H3-

+45F(Y#3,.N3F0X3 > ? FX#3,.C BD33D. > P]- 9:MM=A
J J M2),6D <*X- +45F(Y#3,.N3F0X3 > ? FX#3,.C F2V@3-
+45F(Y#3,.N3F0X3 > ? FX#3,.C BD33D. > P]=A

a
,+T,
[ G G 如果处于未被选取状态，取绿笔在菜单上画线。

J J N,+,X37BW,X3 <*X- @ZF,,)4,) =A
J J $D_,6D8‘<*X- +45F(Y#3,.N3F0X3 > ? FX#3,.C +,H3-

+45F(Y#3,.N3F0X3 > ? FX#3,.C BD33D. > P]- 9:MM=A
J J M2),6D <*X- +45F(Y#3,.N3F0X3 > ? FX#3,.C F2V@3-
+45F(Y#3,.N3F0X3 > ? FX#3,.C BD33D. > P] =A

a
G G 删除创建的 &",) 对象。

.IO,*4,) > ? 5,+,3,7BW,X3 < =A

.IZF,,)4,) > ? 5,+,3,7BW,X3 < =A
a
&%F(.,R)*J J 7)5F(Y#3,.<)#5&3+- +45F(Y#3,.N3F0X3 =A

这一段代码确实有点长- 不过很有规律。并且在这

一段代码中大部分是 !"# 函数，如果你刚刚开始用

b&，你可能更习惯于使用 $%&，等你熟练一些后，你

就会知道 $%& 并不能干所有的东西，它也同时封装进

了大批对你的程序毫无用处的东西，只是增加代码的

规模。但你永远也不要否认 $%& 是很好的东西，它使

我们的开发变得容易了许多。

好了，接下来我们就可以联编我们的工程，看看我

们制作的这三种菜单到底有多么美妙。不能工作！没

有关系，再看一遍本文，再看看你的程序，动动脑筋，你

会排除错误的。写程序的欢乐一半在你的程序能工作

时，而另一半在你排除错误时，它们一般是在同一时间

发生！ #
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!武汉 李永茂 朱秋萍

现在的网站中信息量越来越大，如何组织好这些

信息，并让浏览者快速地找到所喜欢的话题呢!笔者认

为将 "#$%&’( 资源管理器中的树形目录移植到网页

中是一种组织信息的好方法。在 )*+,- 技术出现之

前，实现这种想法可能是天方夜谭，但现在则是轻而易

举的事情了。

实现树形目录的关键在于利用脚本改变网页中元

素的 %#(./01 属性，从而控制其显示和隐藏。%#(./01 属

性有 2 个可选的值，分别为：$&$3、4/&56、#$/#$3 和 /#(7 8
#739。当元素的 %#(./01 属性为 $&$3 时，元素被隐藏，改

变 :#(#4#/#71 属性也能控制元素的显示，那么这两个属

性有何不同呢？它们最大的不同在于，当 %#(./01 属性

等于 $&$3 时，元素不仅被隐藏，而且不占空间，而 :#(#;
4#/#71 属性则没有这样的功能。显然，要制作树形的目

录，需利用 %#(./01 属性而不是 :#(#4#/#71 属性。制作树

形目录的步骤如下：

（<）先准备两张图片，分别表示打开和合并目录。

可以自己画，也可以直接从资源管理器剪切。

（=）定义“(>&’”和“>#%3”两种类风格。其代码如

下：

?(71/3 71.3 @ A73B7 C 5((AD
?E 8 8

F >#%3G5&/&HI 4/J3K %#(./01I $&$3L
F (>&’G5&/&HI 4/J3K L
8 8 D
? C (71/3D

这样，显示或隐藏元素只需改变其类

属性就可以了。

（M）设计目录的结构，并用 NOO 建立。为说明建立

目录的方法，笔者建立了一个简单的树形目录，如图所

示。

其实现代码如下：

?4&%1D ?P&$7 P053 @ A楷体 QRS=M<=A (#T3 @ A=AD
?.D ?0 >H3P @ AUA #% @ AH&&7<AD ?#9V #% @ A#9V<A 0/7 (H5 @ A

#90V3( C 5/&(3F V#PA 4&H%3H @ AWA "X)+* @ A<YA *ZXR*+ @ A
<<AD 第一章 ? C 0D ? C .D
?%#: #% @ A#739<A 5/0(( @ A>#%3AD
?.D [ $4(.K ?0 >H3P @ A UA #% @ AH&&7<<AD ?#9V 0/7 (H5 @ A

#90V3( C 5/&(3F V#PA #% @ A#9V<<A 4&H%3H @ AWA "X)+* @ A<YA
*ZXR*+ @ A<<AD 第一节 ? C 0D ? C .D

?%#: #% @ A#739<<A 5/0(( @ A>#%3AD
?.D [ $4(.K [ $4(.K ?0 >H3P @ AUAD 第一小节 ? C 0D ? C

.D
?.D [ $4(.K [ $4(.K ?0 >H3P @ AUAD 第二小节 ? C 0D ? C

.D
? C %#:D
?.D [ $4(.K [ $4(.K ?0 >H3P @ AUAD 第二节 ? C 0D ? C .D
? C %#:D
?0 >H3P @ A UA #% @ AH&&7=AD ?#9V #% @ A#9V=A 0/7 (H5 @ A#9;

0V3( C 5/&(3F V#PA 4&H%3H @ AWA "X)+* @ A<YA *ZXR*+ @ A<<AD
第二章 ? C 0D
?%#: #% @ A#739=A 5/0(( @ A>#%3AD
?.D [ $4(.K ?0 >H3P @ AUAD 第一节 ? C 0D ? C .D
?.D [ $4(.K ?0 >H3P @ AUAD 第二节 ? C 0D ? C .D
? C %#:D
? C P&$7D
? C 4&%1D

代码中，每个有子目录的根节点都用一个链接来

表示，#% 为“H&&7”开头再接一数字的字符串，其所有子

目录放在 ?%#:D ? C %#:D 之间，#% 为“#739”开头的字

符串，“#739”后面的数字与其根节点相同。子目录中的

子结构用同样的方法表示。这样，就形成了目录的嵌套

结构。后面您将看到采用这种方法建立目录的好处。

（\）最后，也是最重要的一步是编写脚本来响应鼠

标动作。笔者编写的脚本如下：

?(5H#.7 X) @ A5/#3$7Z:3$7*0$%/3H(]OA -^_R‘^RZ @ A
a0:0(5H#.7AD
?E 8 8

PJ$57#&$ %&5J93$7Q&$5/#56 b c G
:0H H3Pd >30%d HK
(3/357 @ P0/(3K
#P b’#$%&’F 3:3$7F (H5Z/393$7F #%F (J4(7H bWd 2 c @ @ AH&&7A c G
H3P @ ’#$%&’F 3:3$7F (H5Z/393$7F #%K
H @ H3PF (J4(7H b2 cK
>30% @ A#739”e HK
#9V#% @ A#9VA e HK
(3/357 @ 7HJ3K
L
#P b b’#$%&’F 3:3$7F (H5Z/393$7F #%F (J4(7H bWd M c c @ @ A#9VAc G
H3P @ ’#$%&’F 3:3$7F (H5Z/393$7F #%K
>30% @ A#739AK
H @ H3PF (J4(7H bM cK



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # $% ·!"·

!"#$ % !"#$ & ’(
)*+)$ % ,)*+, & ’(
-"."/0 % 0’1"(
2
)3 4-"."/0 5 6
)0"*0 % $7/1*"809 #..9 )0"* 4!"#$5(
)*+0 % $7/1*"809 #..9 )0"*4)*+)$ 5(

)3 4)0"*09 /.#--:#*" % % ,!)$", 5 6
)0"*09 /.#--:#*" % ,-!7;,(
)*+09 -’/ % ,)*#+"- < 7="89 +)3,(

2
".-"6

)0"*09 /.#--:#*" % ,!)$",(
)*+09 -’/ % ,)*#+"- < /.7-"9 +)3,(

2
2
2
< < > > ?
@ < -/’)=0?
@-/’)=0 AB:CDBCE % ,F#G#-/’)=0, HIJ % ,$7/1*"80,

EKE:L % ,78/.)/M,?
@N > >
$7/1*"80O78/.)/M 4 5
< < > > ?
@ < -/’)=0?

脚本是用 F#G#-/’)=0 编写的，它响应鼠标的 /.)/M
事件。事件处理器首先通过分析触发事件元素的 )$P
得到指向其子目录的对象，然后改变图片和子目录的

风格类。由于树形目录是一个嵌套的结构，且根节点

与其子目录的 )$ 有同样的尾数，因此，所有与树形目

录有关的鼠标事件都可以用这个处理器处理，而无需

为每一个节点编写处理器了。

现在，一个网页上的树形目录就建立好了。如果

要让它成为真正的“目录”，就需加入一个框架页。框

架页的代码如下：

@3’#*"-"0 /7.- % ,QRRP STU, ’7;- % ,&, V7’$"’ % ,R, 3’#*"-W
=#/)8+ % ,R, V7’$"’/7.7’ % ,XHHHHHH, 3’#*"V7’$"’ % ,:I,?

@3’#*" -’/ % ,0’""$)’9 !0*, 8#*" % V#’?
@3’#*" -’/ % ,/780"809 !0*, 8#*" % /780"80?

@ < 3’#*"-"0?
并且，目录页中的实际链接都必须修改。比如 @#

!’"3 % ,0"-09 !0*,? 第一小节 @ < #? 要改为 @# !’"3 % X
78Y.)/M % ,=#’"809 /780"809 .7/#0)789 !’"3 % Z0"-09 !0*Z,?
第一小节 @ < #? 。这样，点击链接时，改变内容的就是

/780"80 页，而不是目录页了。 #



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

!""" # $%·!"·

--

3456
每当耳畔响起肯尼基那极富感染

力的《回家》，我的思绪就不由随着那

悠扬的萨克斯随风而去，慢慢飘回自

己的家。音乐给了我们很多，或快乐或

悲伤或积极或消沉，你都能在音乐中

找到属于自己的那份淡淡的感受。

优秀的电脑游戏就和电影一样，

有些含义并不是语言所能够表达的，

这时，音乐却能够奇迹般地给以完美

的诠释，一切的一切，尽在不言中。没

有音乐，我们或许感觉不到《帝国时

代》的波澜壮阔，或许感受不到《仙剑

奇侠传》的荡气回肠，或许体会不到

《!"!# $$》的豪情万丈⋯⋯

音频光盘的驱动程序

一部优秀的电脑游戏，再加上一

张烘托气氛恰到好处的音频 %&，就好

像给咖啡加了一点糖。

音频 %& 在电脑游戏中具有锦上

添花的神奇作用。音频光盘采样率非常高，能够逼真地

再现音乐的原貌，如果有一个好玩的游戏支持 %& 音

轨，碰巧您又拥有一块高品质的声卡和音箱，那才叫丝

般的享受。’#() 或者 (*"%) 波形文件虽然能够达

到音频 %& 的采样率，然而付出的空间代价是巨大

的。一首 + 分钟左右的 %& 音质的波形文件会轻而易

举地吞掉四十余兆的硬盘空间，老天！,"&" 音序文件

体积相当小，然而音质却根本无法与音频 %& 相提并

论。所以，音频 %& 以出色的音质和巨大的存储量，在

游戏中有着特殊的地位和作用。《仙剑奇侠传 $- 柔情

篇》十分火爆，想必好多人就是冲着那张音频 %& 而去

的吧？此外，音频 %& 的解码并无声卡的任务，而是由

光驱独立完成的，所以我们很容易想到音频 %& 能够

在游戏中做到所谓的后台播放。

’./0123 环境下的音频 %& 播放、抓取、压缩等软

件不胜枚举。不过，&*4 下音频 %& 的播放软件就相对

少了许多，能够参考的资料更是得众里寻它千百度。其

实，想在我们自己的游戏中控制播放的话，也并非难

事，只需通过对音频 %& 的驱动程序编程就可以了。

%& 5 6*, 驱动器属于一种特殊类型的驱动器 7
它的盘片结构及控制方法完全不同于软盘及硬盘7 所

以不能用常规的磁盘操作功能对其操作7 尤其是对于

%& 唱盘的大部分操作7 必须通过直接访问其设备驱

动程序而实现。在访问 %& 5 6*, 驱动器时，一般有两

层驱动程序。第一层是由光驱生产商提供的，作用是把

特 定 的 硬 件 %& 5 6*, 驱 动 器 设 置 为 标 准 的 %& 5
6*, 驱动器，这类驱动程序一般放在 %*8!"9: 4;4

中，比如美上美四速光驱的驱动

程 序 文 件 名 是 ： ,<,%=
&#": 4;4。第二层是 ,.>?131@A 提

供 的 ,4%&)B: )B)， 它 功 能 很

强，利用其规范子程序调用，我们

可以轻易地写出完完全全属于自

己的音频 %& 播放机！

音频 !" 编程基础

通常，一张音频 %& 被划分为

若干音轨，每个音轨就是一首乐

曲 。 音 频 %& 的 长 度 是 用 分 钟

（,./CAD）、 秒 （4D>1/0） 和 扇 区

（4D>A1?）来度量的。这儿的“扇区”

是时

间 单 位 ， 相 当 于 七 十 五 分 之 一

秒。音频 %& 驱动程序被装载后，

我们可通过 "8< E!F 中的有关功

能进行设备请求操作 7 "8< E!F
中的有关功能如下G

! " # $%& ’()EF "*++GHI
功能G 检测 %& 5 6*, 是否存在或者是否已经驱动

输入G HB I J7 #F I K+F7 #L I JJF
返回G HB 为 %& 5 6*, 的个数

%B 为 %& 5 6*, 的盘号 MJ 5 #7 K 5 H7 E 5 % 等 N7 如果

%B 返回 J 则说明不存在 %& 5 6*, 驱动器或者没有正确安

装驱动程序

! ’ # $%& ’()EF "*"+GHI
功能G 向 ,4%&)B 驱动程序发送 %& 5 6*, 设备操作

请求

输入G #F I K+F7 #L I JKF7 )4G HB I 设备头地址

返回G 直接在 )4G HB 指向的缓冲区的特定字节中返回

音频 %& 盘的有关信息或控制反馈信息

下面是一些常用操作设备请求头及缓冲区格式。

#$ 获取音频 !" 有关信息操作

设备请求头结构G
JJF K#
JKF JJ
JEF JO
JOF P J&F MKK 个字节 N 保留；

J)F P J!F ME 个字节 N 缓冲区偏移地址；

KJF P KKF ME 个字节 N 缓冲区段址；

KEF P KQF ME 个字节 N 缓冲区长度；

KQF P K$F MR 个字节 N 保留；

缓冲区内容如下：

%# &获取 !" ’()* 状态

输入G JR JJ JJ JJ JJ M缓冲区长度为 + N
返回G JR BK BE JJ JJ
BK 字节第 J 位为 K 时 %& 5 6*, 处于开门状态7 为 J 则

为关门状态；

BE 字节第 O 位为 K 时 %& 5 6*, 中无盘7 为 J 则有盘。

%+ &获取 !" 唱盘信息

每当耳畔响起肯尼基那极富感染

力的《回家》，我的思绪就不由随着那

悠扬的萨克斯随风而去，慢慢飘回自

己的家。音乐给了我们很多，或快乐或

悲伤或积极或消沉，你都能在音乐中

找到属于自己的那份淡淡的感受。

优秀的电脑游戏就和电影一样，

有些含义并不是语言所能够表达的，

这时，音乐却能够奇迹般地给以完美

的诠释，一切的一切，尽在不言中。没

有音乐，我们或许感觉不到《帝国时

代》的波澜壮阔，或许感受不到《仙剑

奇侠传》的荡气回肠，或许体会不到

《!"!# $$》的豪情万丈⋯⋯

音频光盘的驱动程序

一部优秀的电脑游戏，再加上一

张烘托气氛恰到好处的音频 %&，就好

像给咖啡加了一点糖。

音频 %& 在电脑游戏中具有锦上

添花的神奇作用。音频光盘采样率非常高，能够逼真地

再现音乐的原貌，如果有一个好玩的游戏支持 %& 音

轨，碰巧您又拥有一块高品质的声卡和音箱，那才叫丝

般的享受。’#() 或者 (*"%) 波形文件虽然能够达

到音频 %& 的采样率，然而付出的空间代价是巨大

的。一首 + 分钟左右的 %& 音质的波形文件会轻而易

举地吞掉四十余兆的硬盘空间，老天！,"&" 音序文件

体积相当小，然而音质却根本无法与音频 %& 相提并

论。所以，音频 %& 以出色的音质和巨大的存储量，在

游戏中有着特殊的地位和作用。《仙剑奇侠传 $- 柔情

篇》十分火爆，想必好多人就是冲着那张音频 %& 而去

的吧？此外，音频 %& 的解码并无声卡的任务，而是由

光驱独立完成的，所以我们很容易想到音频 %& 能够

在游戏中做到所谓的后台播放。

’./0123 环境下的音频 %& 播放、抓取、压缩等软

件不胜枚举。不过，&*4 下音频 %& 的播放软件就相对

少了许多，能够参考的资料更是得众里寻它千百度。其

实，想在我们自己的游戏中控制播放的话，也并非难

事，只需通过对音频 %& 的驱动程序编程就可以了。

%& 5 6*, 驱动器属于一种特殊类型的驱动器 7
它的盘片结构及控制方法完全不同于软盘及硬盘7 所

以不能用常规的磁盘操作功能对其操作7 尤其是对于

%& 唱盘的大部分操作7 必须通过直接访问其设备驱

动程序而实现。在访问 %& 5 6*, 驱动器时，一般有两

层驱动程序。第一层是由光驱生产商提供的，作用是把

特 定 的 硬 件 %& 5 6*, 驱 动 器 设 置 为 标 准 的 %& 5
6*, 驱动器，这类驱动程序一般放在 %*8!"9: 4;4

中，比如美上美四速光驱的驱动

程 序 文 件 名 是 ： ,<,%=
&#": 4;4。第二层是 ,.>?131@A 提

供 的 ,4%&)B: )B)， 它 功 能 很

强，利用其规范子程序调用，我们

可以轻易地写出完完全全属于自

己的音频 %& 播放机！

音频 !" 编程基础

通常，一张音频 %& 被划分为

若干音轨，每个音轨就是一首乐

曲 。 音 频 %& 的 长 度 是 用 分 钟

（,./CAD）、 秒 （4D>1/0） 和 扇 区

（4D>A1?）来度量的。这儿的“扇区”

是时

间 单 位 ， 相 当 于 七 十 五 分 之 一

秒。音频 %& 驱动程序被装载后，

我们可通过 "8< E!F 中的有关功

能进行设备请求操作 7 "8< E!F
中的有关功能如下G

! " # $%& ’()EF "*++GHI
功能G 检测 %& 5 6*, 是否存在或者是否已经驱动

输入G HB I J7 #F I K+F7 #L I JJF
返回G HB 为 %& 5 6*, 的个数

%B 为 %& 5 6*, 的盘号 MJ 5 #7 K 5 H7 E 5 % 等 N7 如果

%B 返回 J 则说明不存在 %& 5 6*, 驱动器或者没有正确安

装驱动程序

! ’ # $%& ’()EF "*"+GHI
功能G 向 ,4%&)B 驱动程序发送 %& 5 6*, 设备操作

请求

输入G #F I K+F7 #L I JKF7 )4G HB I 设备头地址

返回G 直接在 )4G HB 指向的缓冲区的特定字节中返回

音频 %& 盘的有关信息或控制反馈信息

下面是一些常用操作设备请求头及缓冲区格式。

#$ 获取音频 !" 有关信息操作

设备请求头结构G
JJF K#
JKF JJ
JEF JO
JOF P J&F MKK 个字节 N 保留；

J)F P J!F ME 个字节 N 缓冲区偏移地址；

KJF P KKF ME 个字节 N 缓冲区段址；

KEF P KQF ME 个字节 N 缓冲区长度；

KQF P K$F MR 个字节 N 保留；

缓冲区内容如下：

%# &获取 !" ’()* 状态

输入G JR JJ JJ JJ JJ M缓冲区长度为 + N
返回G JR BK BE JJ JJ
BK 字节第 J 位为 K 时 %& 5 6*, 处于开门状态7 为 J 则

为关门状态；

BE 字节第 O 位为 K 时 %& 5 6*, 中无盘7 为 J 则有盘。

%+ &获取 !" 唱盘信息

每当耳畔响起肯尼基那极富感染

力的《回家》，我的思绪就不由随着那

悠扬的萨克斯随风而去，慢慢飘回自

己的家。音乐给了我们很多，或快乐或

悲伤或积极或消沉，你都能在音乐中

找到属于自己的那份淡淡的感受。

优秀的电脑游戏就和电影一样，

有些含义并不是语言所能够表达的，

这时，音乐却能够奇迹般地给以完美

的诠释，一切的一切，尽在不言中。没

有音乐，我们或许感觉不到《帝国时

代》的波澜壮阔，或许感受不到《仙剑

奇侠传》的荡气回肠，或许体会不到

《!"!# $$》的豪情万丈⋯⋯

音频光盘的驱动程序

一部优秀的电脑游戏，再加上一

张烘托气氛恰到好处的音频 %&，就好

像给咖啡加了一点糖。

音频 %& 在电脑游戏中具有锦上

添花的神奇作用。音频光盘采样率非常高，能够逼真地

再现音乐的原貌，如果有一个好玩的游戏支持 %& 音

轨，碰巧您又拥有一块高品质的声卡和音箱，那才叫丝

般的享受。’#() 或者 (*"%) 波形文件虽然能够达

到音频 %& 的采样率，然而付出的空间代价是巨大

的。一首 + 分钟左右的 %& 音质的波形文件会轻而易

举地吞掉四十余兆的硬盘空间，老天！,"&" 音序文件

体积相当小，然而音质却根本无法与音频 %& 相提并

论。所以，音频 %& 以出色的音质和巨大的存储量，在

游戏中有着特殊的地位和作用。《仙剑奇侠传 $- 柔情

篇》十分火爆，想必好多人就是冲着那张音频 %& 而去

的吧？此外，音频 %& 的解码并无声卡的任务，而是由

光驱独立完成的，所以我们很容易想到音频 %& 能够

在游戏中做到所谓的后台播放。

’./0123 环境下的音频 %& 播放、抓取、压缩等软

件不胜枚举。不过，&*4 下音频 %& 的播放软件就相对

少了许多，能够参考的资料更是得众里寻它千百度。其

实，想在我们自己的游戏中控制播放的话，也并非难

事，只需通过对音频 %& 的驱动程序编程就可以了。

%& 5 6*, 驱动器属于一种特殊类型的驱动器 7
它的盘片结构及控制方法完全不同于软盘及硬盘7 所

以不能用常规的磁盘操作功能对其操作7 尤其是对于

%& 唱盘的大部分操作7 必须通过直接访问其设备驱

动程序而实现。在访问 %& 5 6*, 驱动器时，一般有两

层驱动程序。第一层是由光驱生产商提供的，作用是把

特 定 的 硬 件 %& 5 6*, 驱 动 器 设 置 为 标 准 的 %& 5
6*, 驱动器，这类驱动程序一般放在 %*8!"9: 4;4

中，比如美上美四速光驱的驱动

程 序 文 件 名 是 ： ,<,%=
&#": 4;4。第二层是 ,.>?131@A 提

供 的 ,4%&)B: )B)， 它 功 能 很

强，利用其规范子程序调用，我们

可以轻易地写出完完全全属于自

己的音频 %& 播放机！

音频 !" 编程基础

通常，一张音频 %& 被划分为

若干音轨，每个音轨就是一首乐

曲 。 音 频 %& 的 长 度 是 用 分 钟

（,./CAD）、 秒 （4D>1/0） 和 扇 区

（4D>A1?）来度量的。这儿的“扇区”

是时

间 单 位 ， 相 当 于 七 十 五 分 之 一

秒。音频 %& 驱动程序被装载后，

我们可通过 "8< E!F 中的有关功

能进行设备请求操作 7 "8< E!F
中的有关功能如下G

! " # $%& ’()EF "*++GHI
功能G 检测 %& 5 6*, 是否存在或者是否已经驱动

输入G HB I J7 #F I K+F7 #L I JJF
返回G HB 为 %& 5 6*, 的个数

%B 为 %& 5 6*, 的盘号 MJ 5 #7 K 5 H7 E 5 % 等 N7 如果

%B 返回 J 则说明不存在 %& 5 6*, 驱动器或者没有正确安

装驱动程序

! ’ # $%& ’()EF "*"+GHI
功能G 向 ,4%&)B 驱动程序发送 %& 5 6*, 设备操作

请求

输入G #F I K+F7 #L I JKF7 )4G HB I 设备头地址

返回G 直接在 )4G HB 指向的缓冲区的特定字节中返回

音频 %& 盘的有关信息或控制反馈信息

下面是一些常用操作设备请求头及缓冲区格式。

#$ 获取音频 !" 有关信息操作

设备请求头结构G
JJF K#
JKF JJ
JEF JO
JOF P J&F MKK 个字节 N 保留；

J)F P J!F ME 个字节 N 缓冲区偏移地址；

KJF P KKF ME 个字节 N 缓冲区段址；

KEF P KQF ME 个字节 N 缓冲区长度；

KQF P K$F MR 个字节 N 保留；

缓冲区内容如下：

%# &获取 !" ’()* 状态

输入G JR JJ JJ JJ JJ M缓冲区长度为 + N
返回G JR BK BE JJ JJ
BK 字节第 J 位为 K 时 %& 5 6*, 处于开门状态7 为 J 则

为关门状态；

BE 字节第 O 位为 K 时 %& 5 6*, 中无盘7 为 J 则有盘。

%+ &获取 !" 唱盘信息
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! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

12#+3)*4 5$/ !""" # $% ·!"·

!# $ %"

输入& ’( ’’ ’’ ’’ ’’ ’’ ’’ !缓冲区长度为 ) "
返回& ’( ’’ *# *% *+ *, *-
*# 为本盘中的歌曲数目.
*% 为总扇区数.
*+ 为总秒数.
*, 为总分钟数；

/0 盘全盘播放扇区数 1 !*,’2’ 3 *+"’)- 3 *%。

!" #获取指定歌曲的起始时间

输入& ’4 *# ’’ ’’ ’’ ’’ ’’!缓冲区长度为 )"
输出& ’4 *# *% *+ *, ’’ ’’
*# 为歌曲序号.
*% 为起始扇区数；

*+ 为起始秒数.
*, 为起始分钟数5 这些时间都是相对于整张音频 /0 而

言的。

!" JK #$ %&’(,LMN
设备请求头结构&
’’6 #(6
’#6 ’’6
’%6 ’/6
’+6 7 ’06 !## 个字节 " 保留；

’86 7 ’96 !% 个字节 " 缓冲区偏移地址；

#’6 7 ##6 !% 个字节 " 缓冲区段址；

#%6 7 #,6 !% 个字节 " 缓冲区长度；

#,6 7 #:6 !2 个字节 " 保留；

缓冲区内容包括两点：

!$ #%& ’()* 出盒

输入& ’’!缓冲区长度为 # "。
!+ #%& ’()* 入盒

输入& ’-!缓冲区长度为 # "。
)" OPQR #$FMN
设备头结构&
’’6 #26
’#6 ’’6
’%6 ;,6
’+6 7 ’/6 !#’ 个字节 " 保留；

’06 ’#
’86 起始扇区数；

’96 起始秒数；

#’6 起始分钟；

##6 ’’
#%6 7 #+6!% 个字节 " 要播放扇区数；

*" STOP #$7 +UVWXYZ ,
设备头结构&
’’ ’06
’# ’’6
’% ;-6
’+ 7 ’/6 !#’ 个字节 " 保留；

怎么样，是否有些头疼了？其实，音频 /0 使用起

来是非常简单的，下面我们就结合具体的程序看看音

频 /0 的控制方法。

音频 %& 播放机源程序

$&程序名称& /0<=(>8?@ /，功能&播放指定的 /0 音轨& $

输入& ’( ’’ ’’ ’’ ’’ ’’ ’’ !缓冲区长度为 ) "
返回& ’( ’’ *# *% *+ *, *-
*# 为本盘中的歌曲数目.
*% 为总扇区数.
*+ 为总秒数.
*, 为总分钟数；

/0 盘全盘播放扇区数 1 !*,’2’ 3 *+"’)- 3 *%。

!" #获取指定歌曲的起始时间

输入& ’4 *# ’’ ’’ ’’ ’’ ’’!缓冲区长度为 )"
输出& ’4 *# *% *+ *, ’’ ’’
*# 为歌曲序号.
*% 为起始扇区数；

*+ 为起始秒数.
*, 为起始分钟数5 这些时间都是相对于整张音频 /0 而

言的。

!" JK #$ %&’(,LMN
设备请求头结构&
’’6 #(6
’#6 ’’6
’%6 ’/6
’+6 7 ’06 !## 个字节 " 保留；

’86 7 ’96 !% 个字节 " 缓冲区偏移地址；

#’6 7 ##6 !% 个字节 " 缓冲区段址；

#%6 7 #,6 !% 个字节 " 缓冲区长度；

#,6 7 #:6 !2 个字节 " 保留；

缓冲区内容包括两点：

!$ #%& ’()* 出盒

输入& ’’!缓冲区长度为 # "。
!+ #%& ’()* 入盒

输入& ’-!缓冲区长度为 # "。
)" OPQR #$FMN
设备头结构&
’’6 #26
’#6 ’’6
’%6 ;,6
’+6 7 ’/6 !#’ 个字节 " 保留；

’06 ’#
’86 起始扇区数；

’96 起始秒数；

#’6 起始分钟；

##6 ’’
#%6 7 #+6!% 个字节 " 要播放扇区数；

*" STOP #$7 +UVWXYZ ,
设备头结构&
’’ ’06
’# ’’6
’% ;-6
’+ 7 ’/6 !#’ 个字节 " 保留；

怎么样，是否有些头疼了？其实，音频 /0 使用起

来是非常简单的，下面我们就结合具体的程序看看音

频 /0 的控制方法。

音频 %& 播放机源程序

$&程序名称& /0<=(>8?@ /，功能&播放指定的 /0 音轨& $



! ! "! ! " ! " #$%&’ ()*+, -.$/0 -/0 /*)

!""" # $%·!"·

!"#$%&’( )$*#"*+ ,)
!"#$%&’( )’*-+ ,)
!’(."#( /012 &#-"3#(’ $,45
!’(."#( 6789 &#-"3#(’ "#:
!’(."#( 18;2 <
!’(."#( =>?@2 A
B& 定义一条音轨的结构 & B
-:5&$: 18>CDEF=78G>1E7F
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这就是界面强化后的版本A 漂亮吧l
在这儿顺便罗嗦几句，如果您拥有声卡和音箱，

并且它们工作正常，音频 KL 播放机将会通过它们播

放高保真的音乐；如果您只有光驱，那么在光驱耳机

插孔上插上耳机，您同样能够体会什么是震撼；如果

您没有光驱，哦⋯⋯ !!" "
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现在是将来的起点，我们正处在网络革命的临界

点，它将挟裹着我们以旋风般的速度越过公元纪年的

世纪之交。

上一篇，我们一起回顾了因特网诞生以来一些激

动人心的时刻，但历史总是没有现实精彩，本期我们将

聚焦网络的现在进行时，感受这扑面而来的网络风暴。

!"#$%&’()
据说地球上的陆地原本连在一起，由于地壳运动，

在巨大力量的推动下，几大板块漂移，才形成了今日的

七大洲格局。我们传统社会的格局，现在正在因特网这

股巨大的力量推动下，经历着一番新的大陆漂移。

现在，全球每天通过网络发送的电子邮件达到 !"
亿封，因而最新一期美国《商业周刊》称因特网正日益

成为世界的中枢神经系统。许多传统行业原本坚如磐

石的地基，现已纷纷松动，甚至大片大片地倒塌。新的

竞争者手持网络利器，大胆地进入各个领域，新的行业

如雨后春笋般不断涌现。

雅虎、网景、美国在线、亚马逊、#$%&、’&()*⋯⋯一

个个原本名不见经传，甚至刚刚诞生还在蹒跚学步的

公司，乘着网络东风，短短几年里都鲤鱼跳龙门，成了

新经济的领头羊。像网络新星雅虎的市场价值已经超

过了《华盛顿邮报》和《纽约时报》之和，每天有 !+!, 万

人访问它的网站。到 -... 年 - 月，美国因特网公司股

票的总体价值已经超过个人电脑业、半导体业而坐上

了仅次于软件业的第二把交椅。这一切几乎都是眨眼

之间就出现了，让人只能感叹，不是我不明白，是这世

界变化太快。

美国是因特网发展最快的地方，它的经济连续数

年保持高速增长，其中因特网产业功不可没，网络经济

正成为美国经济发展的重要动力。美国经济增长的

!!/ 要归功于网络经济。因特网正在把美国带入一个

没有一种工业或商业领域与之无关的时代。

美国得克萨斯大学发表的一份研究报告估计，过

去四年间包括电子商务等在内的美国因特网产业平均

每年以 -01/ 的速度发展，去年因特网产业的销售收

入已达 !,-1 亿美元 ，相当 于美 国国内 生产 总值的

1/ 。因此网络业人士说：“毫不夸张地讲，我们用不到

-, 年 的 时 间 达 到 了 其 它 产 业 用 -,, 年 才 达 到 的 水

平。”新华社的一份电讯称，因特网 -0 年发展所能创造

的价值，接近于汽车工业经过 -,, 年发展所能创造的

价值。

据国际数据集团的资料，全球有 .+/ 的企业首席

执行官相信，因特网将在未来的三年时间里对世界市

场产生重大的影响。全球电子商务的支出今年将达到

---, 亿美元，而到 +,,! 年，这一数字将达到 - 万 ! 千

亿美元。

这种宏观的变化，在 -..2 年的圣诞节以更为直观

的方式让人领略了网络经济的巨大冲击力。这个圣诞

节期间大约有多达百万的美国人上网购物，大量涌入

网络商场的人潮，挤坏了玩具反斗城（3)&*45*）以及

梅西百货公司（6%(&7 *）的网络虚拟商店，而网络购物

金额则比原先估计的 +, 亿美元高出一倍多。

因特网正在人类最活跃的商业领域推动一场大陆

漂移，引发着新的商业革命。我们有句老话叫做“经济

基础决定上层建筑”，确实如此，一个全新的网络经济

格局正在给我们社会各个领域带来巨大的变革。这种

变革是如此波澜壮阔，又是如此具体入微，它正发生在

我们日常生活的各个环节、各种场合。中国正成为网络

革命的一个巨大的试验场和活生生的样本。

*+,-%./
-... 财富论坛是今年的一个热门话题，中国人从

来没有如此热切地期盼财富，而此次财富论坛的主题

是“中国未来 ", 年”。几乎所有的与会者都谈到，网络

将是影响中国未来 ", 年的重要因素。中国科学院院长

路甬祥和信息产业部吴基传部长在会上都对中国网络

作了鼓舞人心的预测，他们所预测的具体数字已不重

要，重要的是他们传递了一个信号，那就是网络将是未

来中国财富的重要来源。

几乎就在中国开始网络化进程的同时，它就引起

了全世界的注意，毕竟这是一个拥有 -+ 亿人口的最大

的发展中国家，因特网这一最具发展前景的领域在中

国拥有无限的想像空间和潜在可能。微软大中国区“总

指挥”巴扬·尼尔森曾表示，中国将向人们展示互联网

的能量。令人惊讶的是，中国人实际上比一些西方人对

这种能量具有更深刻的理解力。

-..2 年初，美国《时代》周刊第一期的封面报道就

是“中国上网了”，随后美国各大主流媒体纷纷报道中

国的网络化进程。克林顿总统访华时，在西安、上海两

次光顾网吧，对此美国三大电视网进行了全方位报

道。
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随后，《时代》周刊以一个出人意料的排名，大大引

发了中国人对网络的热情，它将原本名不见经传的搜

狐总裁评为全球 !" 位数字精英排行榜第 #! 位。张朝

阳与搜狐一夜之间成为杨致远和雅虎传奇的中国版，

不仅 $% 媒体连篇累牍地刊登报道，许多时尚杂志也都

炒起了网络概念。

尽管这一排名不免有些偶然，但正是中国网络的

巨大潜力和长足进步让这个排名有足够的理由。这一

“中国概念”在今年下半年中华网（&’()*+ ,-.）在美国

那斯达克上市时体现得更为明显，中华网在国内并不

能算是人气最旺的网站，但是美国人用美元投出了一

大把赞成票，股票价格暴涨，上市获得了巨大成功。

/001 年以来，中国网络业最引人注目的现象是出

现了一批领跑者，这一阵营包括新浪网、索易、搜狐、中

华网、&’()*2345、上海热线、广州视窗、中文热讯⋯⋯，

新浪网由于兼并了美国的华渊网号称全球最大的中文

网站，索易则以个人主页和免费电子邮件为旗号主推

个性化服务，搜狐则致力于网络品牌的经营。而一些早

期的中国网络拓荒者如泳瀛海威、东方网景、中网等公

司的影响则有所减弱，新的竞争者抢去了他们的风头，

夺去了人们有限的注意力，注意力经济不仅是一个名

词，对竞争各方来说也关系着生死存亡。

到今年 6 月，中国大陆网络用户突破 #"" 万。这个

数字并不值得惊讶，真正让人惊讶的是它的发展速

度。目前，中国每天售出 #""" 台新计算机，其中就有一

半预装有网络联接设备。中国互联网的快速增长及巨

大的潜在市场令众多国内外商家垂涎欲滴。

轰轰烈烈的中国网络正在成为全球中文网络最主

要的战场，中文网络的竞争也呈现全球化的趋势。从

/006 年开始，包括电脑服务公司等在内的美国最大的

几家在线服务公司已先后打入中国市场，探测市场温

度。随后网景、美国在线等纷纷在香港建立进入中国市

场的桥头堡。

&’01%*+2
进入 /000 年，中国网络在两方面表现得更为突

出，即商业竞争的白热化和网络热的持续升温。

今年中国网络业的商业竞争中，有两大事件值得

我们关注。首先是一度曾闹得沸沸扬扬的微软“维纳

斯”计划，经过国内一些媒体的广泛报道，比尔·盖茨

试图垄断中国网络业未来的野心已是司马昭之心，路

人皆知了。盖茨以他惊人的商业直觉和判断力一直无

往不胜，这次以维纳斯计划进军中国自然广受关注。中

国目前拥有 7+ /6 亿台电视、#""" 万台 8&9 机的世界

第一大用户群，他们都将是新一代因特网服务的潜在

客户，维纳斯计划的核心就是为这个用户群提供以“机

顶盒”为核心的上网一揽子解决方案。这个市场到底有

多大？自然不用解释。因此国内有关软件厂商已推出

了“女娲”与“维纳斯”计划相抗衡。另一个大事件是 0
月，雅虎宣布与方正合作推出“雅虎中国”，正式进军中

国大陆网络市场。这两大事件单独来看没有联系，但我

们把它放在整个中国网络业发展的背景上，就会发现

这是两手价值惊人的大先手。微软作为全球最大的软

件公司，盖茨曾公开宣称“我们把宝押在网络生活方式

将成为主流方式上”，这次他把宝押在了中国；雅虎作

为全球网络的第一品牌，其创始人杨致远曾用夸张的

语言表示：“我相信中国网络业的未来有非常非常巨大

的潜力。”这两大事件向我们展示出中国网络的现实和

未来都是如此精彩与诱人。

网络的商业竞争促使中国网络发展得更快，另一

方面民众对网络知识和应用的热情，使网络热正从表

面的虚热向纵深发展，它一方面为网络业的高速发展

创造用户基础，另一方面使网络的影响通过更多的个

体向社会各个层面渗入，最终像空气一样无所不在。今

年推动网络热的主要是“6: 小时网络生存测试”和几

大互联网知识大奖赛。“6: 小时网络生存测试”活动尽

管结果并不尽如人意，但它创造了一次让普通老百姓

和众多大众传媒对网络评头论足的机会，拉近了普通

人与网络的距离。而由政府机构和媒体组织的几大互

联网知识大奖赛，举办者可能希望出现像 1" 年代几次

全国卡拉 ;< 大奖赛后的全民卡拉 ;< 热，它的实际

效果到底如何还有待观察。

总之，网络中国的现在进行时是一场跳跃的高速

运动，它正在成为重要的财富来源，这也正是它高速发

展的动力之所在。

3456%789:
关注中国网络的现在进行时，在商业的喧嚣背后，

我们还要看到“沉默的大多数”，即构成网络中国的基

石——— 数量日益壮大的网民群。由一个个微不足道个

体用户组成的“蚂蚁雄兵”正在开创全新的数字时代。

网络是一个放大器，给了小人物和大公司一样的自我

展示的机会，个体的努力也可以在瞬间产生巨大的影

响。据说亚洲四小龙经济的腾飞，得益于由众多中小企

业组成的“蚂蚁雄兵”给经济带来的活力。中国网络的

“蚂蚁雄兵”现在也正是网上最活跃的力量。

网民对中国网络最大的贡献就是不断涌现的个人

主页，使中文网络变得日益丰富多彩。今天我们在中文

网络上之所以不感到枯燥，就是由于这些网虫不惜工

本和时间，用自己的双手丰富了网络信息资源。

在制作和推广个人主页的过程中，涌现出了许多

网虫和“大虾”，如高春晖、华军、=5>、老榕⋯⋯这些网

虫从业余的玩家逐渐成长为网上的专家，进而在网络

上开创了自己的事业，网易是由超级网虫丁磊创建的，

金山卓越是高春晖个人主页的新发展，中文热讯也是

一群网虫的杰作。

不过，即使这些最优秀的网虫，今天他们所取得的

成绩也远称不上成功，但是他们的价值并不仅仅在于

他们从网上获得的财富多少。他们正在改变我们的价

值观和思考的方式，他们以自己的行动向我们展示，网

络是一块新的创业沃土。在这个新的数字时代，世界将

有全新的游戏规则，像比尔·盖茨所说我们将以“思考

的速度致富”，这样的明天正在来临，并且对这些最早

迎接变化的人来说，明天已经来临了。你还在等什么

呢？

网络现在进行时其实是一个虚拟的概念，没有人

能描绘网络现在进行时，比特以光速运行，网络以指数

增长速度在发展，对网络来说，发展才是硬道理。 "
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时 尚 是 年 轻 人

永 远 不 会 厌 倦 的 话

题。追逐时尚是年轻

人 表 现 青 春 的 一 种

方式。平日里，如果

为 了 了 解 时 尚 最 新

动态，总要花不少钱

去 购 买 大 量 的 时 尚

期刊杂志。而时间飞

逝，厚厚的杂志很快

就成为了“史料”，被尘封起来。如何才能

最新最快地了解时尚动态，而又不用花

费太多呢？现在的因特网无疑是一个不

可多得的资源宝库，不善加利用就显得

太不时尚了。

在衣食朝不保夕的环境下是不可能

有心情关心时尚的。追求“时尚”，实质就

是一种对精神生活的追求，是社会经济

进步的体现。现在广播、电视、报刊、杂志

中不断出现的“时尚”一词，正体现了社

会经济发展给人民生活带来的变化。

西方世界经济发达，也就成为当今

世界众多类的时尚发源地。我们不妨从

国外的网站开始我们的时尚文化之旅。

!"#$%&"’(（!""#$ % % &&&’ ()*+",)-&’ ./0 %
!/0-’ !"01）是专业服装时尚网站，提供

专业级流行时尚资料，有图片、视频。对

于以往资料，网友可以免费欣赏。如果你

要想了解到最新资料可就要付费了。你

是 不 是 对 此 有 点 不 满 ？ 来 !""#$ % %
&&&’ (2+!)/3+!/&*//0’ ./0 % 看看 )***
+ ,--- 秋冬设计展示图片资料吧。怎

么？三十余款还嫌少？看，页面最下面写

着呢，“想要更多的本次时装设计图片，

请订购 . . . . . . ”。想得到第一手资料看

来不能不付出一些代价的。

如果是追逐时尚的女性，就一定知

道 法 国 著 名 的 /00/ 杂 志 。 !""#$ % %
&&&’ -11-’ ./0 % 是她的电子版，有多国

语言支持。网站设计使用了 !12$3 技术驱

动，网站导航隐藏在红色巨大的 /00/
标题里。当鼠标移动到不同的字母上时，

那个字母会随即翻转成导航主题词，随

后从其后会滑出一列导航内容。网站设

有 4%51’、6’27%5、8’21%39 !"%:’$$、;<=>
’:?$ ;<#1@、!#"’:@$9 0<A’、B71%7#’、C#2A>
’1、8<#<$D<E’ 等专题时尚频道，介绍最

前卫的时尚观点。在 /11’B17F 中还可以

参 加 /00/ 讨 论 组 ， 或 向 专 家 提 问 。

/00/ 目前还没有支持国标中文码的网

站，如果你觉得阅读英语有困难，那么可

以 参 观 /00/ 设 在 台 湾 的 使 用 中 文

6GHI 码 的 网 站 4!""#$ % %
&&&’ -11-’ ./0’ "&5。看，连家门都不用

出就将国际时尚抓到自己的计算机里

了，比翻杂志酷多了。

在时尚网站上，看到的大多是美女

模特，这并不奇怪，追逐美丽是女性的天

性。女性通常是时尚的中心。因此专门针

对女性的时尚网站随处可见。美丽女人

4!""#$ % % 6-27"8’ 73-"’ 3-"’ .3 % 5 是一个

以女性为中心的时尚网站。主持人相信

不论种族、身份、职业如何，女人就像一

道美丽的风景线，吸引欣赏的目光。爱

美，女人的天性。做一个美丽的女人，并

非靓女的专利。美丽女人，让女人更美！

主持人为“美丽女人”准备了化妆、护肤、

健美、减肥、美发等专栏内容。“美丽心

情”是一个 664 讨论板，让爱美的人共

聚一堂，畅所欲言。

对于男性时尚话题，似乎更集中在

健身、电器、赛车等方面。讨论手机的功

能，锻炼出健康的体魄，玩名牌赛车的形

象更符合好动男性的形象。非常时尚手

册 4!""#$ % % (2+!)/3’ 62/9)3:’ .3’ 3-" % 5
就是一个这样的站点，时尚内容涵盖时

装、美容、健康、电器、赛车、手机、情感、

汽车、旅行等内容。如果你正在想办法让

自己变得更“时髦”一些，来这里学习一

下吧。

随着人民生活水平的提高，汽车作

为一种消费时尚，开始逐渐走进百姓

家 。 汽 车 时 尚 网 站 4!""#$ % %
&&&’ /31)3-’ 13’ .3 % .2* % 5 为 你 全 面 展

示国产汽车工业改革二十年业绩，展示
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国产汽车工业精品。你想了解有国

产王中王之称的捷达王吗？你对富

康 !"#$ % 又有多少了解？上海桑塔

纳 的 &’’’“ 时 代 超 人 ” 情 况 又 如

何？对上海大众跨世纪新作“上海

帕萨特”的资料是否已经掌握？投

产不久的堪称中美合作结晶的“上

海别克”是否将你的视线凝固？你

都能在这个网站找到答案。如果你

是一个汽车迷，那么这里收集的七

十余幅精美汽车图片可一定要看看

!"##$% & & ’’’()*+,*-(+*(.*&./0 &
1.23("#14。如果你已经加入了汽车

族，那么 "##$% & & ’’’( )*+,*-( +*(
.* & ./0 & ’201( "#1 中 介 绍 的 汽 车

常见故障修理技术一定会给你带来

一些帮助。

汽车由于价

格过于高昂，还很难成为现今

社会主流时尚。而今天的手机市场

竞争激烈，厂家不断推陈出新，手机

功能越来越多，而价格却不断下降，

现在已经成为普通人都可以拥有的

突显时尚的消费品了。你是否已经

计划选购一款手机了？你已经做决

定了吗？你对看好的手机的具体情

况真的了解吗？不妨来 ()*+,-！看

看 吧 。 中 国 手 机 网 !"##$% & &
’’’( 5)6*-#( .)1 & 4是一个以手机

为核心，以服务为宗旨的专业网

站。通过 ()*+,-. 网站和各地分站

建立一个覆盖全国的普及手机知

识，提供优质手机产品的服务网

络。在这里的“手机大全”栏目，你

可以找到包括适合我国网络的一百

余款手机的介绍、手机网络知识介

绍、国内电信运营商介绍、手机日常

使用相关知识以及购机相关知识介

绍，内容还会不断增加。“有问有

答”栏目可以说是手机朋友的好参

谋，每日更新的手机问题解答对在

日常使用手机时遇到问题而求师无

门的朋友会很有帮助。此站还为手

机用户准备了交流论坛。斑竹为了

方便网友浏览论坛，特意将发言主

题和内容显示在同一页面上。“热

点新闻”则为网友收集了大量最新

手机相关新闻，让忙碌的网友能在

最短时间里了解到最新业界动态。

"##$% & & ’’’( $)$1)7,+-( .)1 同 样

是一个可供参考的手机资讯网站。在

你看过前面的这两个网站后，将有用

的资料打印一份带

在身边再去选购手

机，相信没有奸商敢

拿水货来糊弄你。

"##$% & &
’’’( 89:;( .)1( .* 是朋友向

我推荐的一个手机相关服务网

站。在这里成为注册用户后（整

个过程类似申请免费电子邮

箱），就可以通过 /01 方式免

费向手机发送短信息了。当

然了，正如使用声明中所说

的，使用对象的手机必须有

短消息服务功能。

在对西方先进科学技

术不断引进的今天，我们

不应该忘记中国已发展了几千年时

尚文化。譬如中国饮茶文化起源于上

古时期，有“神农氏尝百草，遇毒，以

茶解之”的说法。经几千年的发展，形

成了自己的文化。日本茶道是于我国

唐代传入日本，而现在提起茶道，人

们却只知日本茶道，不禁使我们不得

不觉得应该做些什么以弘扬中华这

一 宝 贵 的 传 统 文 化 。 "##$% & &
<"/*=06*( 8>?( *-# & 4 网站的主持人

张润小姐是一位中国茶文化爱好

者。为了弘扬中华传统文化 ，再造民

族雄风，张小姐创建了这个中国人茶

文化网站。网站包括了茶文化简史、

茶艺表演、查知识、茶具介绍、泡茶用

水、品茶环境、茶艺分类、饮茶风俗、

茶艺漫谈、名人与茶、茶界动态、茶人

组织等丰富内容，图文并茂，好似一

本茶文化大百科全书。

祖国的繁荣强盛，使海外华人地

位不断提高。唐人文化也开始在世界

各地发扬光大，唐人街 !"##$% & &
’’’( .",*/#)’*( .)1(15

& /.@ & ,*A-2( "#1+4 就是一个反映在

马来西亚华人文化的网站。有介绍当

地华人文化风俗的“文化空间”栏目，

有介绍马来西亚风味的“美食美

味”栏目，有收藏马来西亚文学

作品资料库“笔者文库”栏目，还

有“唐人街特写”栏目将世界各地

唐人街尽收其中。中华儿女虽身

处他乡多年，却还能依靠中华传统

时尚文化而紧紧相连，这不能不令

人赞叹。

其实，我们现在这样，减少了看

电视听广播的时间，将更多的时间用

于通过网络了解世界的方式本身也

是一种时尚。我本人就很喜欢这样，

因为我可以选择我要了解的内容，我

被网络的交互特性深深地吸引了。这

似乎很符合了当代年轻人中提倡的

表现自我的要求，因此最能接近网络

的人群也是年轻人。我为自己能融入

这种时尚潮流而感到骄傲。 "
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呵呵! 大家好! 我 "#$ 又给大家送来丰盛的免费资源大

餐啦⋯⋯本期的重头戏是免费电子邮件，哈哈，那么多电邮!
挑花眼了吧% & ’(’

; < = > ? @
$%&’(!))*+ , , $%&’- !.*/0"10)- 2/) , 3
提供免费留言本供您申请% 很一般! 还是 )*+, 码的%
超级留言板 (!))*+ , , 10)- 42)/05*//6- 2/) , 3
一个还算不错的留言系统% 可以定制喔%

; < A B @
亿唐 (!))*+ , , 777- /)128- #9" , 3
提供 -.) 免费主页空间% 如果您能在亿唐主页大赛中获奖!
能得到 /00.) 空间喔%
:;<<=42> (!))*+ , , 777- :;<<=42>- #9" , 3
提供无限量的免费主页空间%快去申请啊%
咸 阳 个 人 城 (!))*+ , , 777- ?.42@9- 89A- #2 , ".!9"/ , B/C
@1;=)- !)" 3
提供主页空间% 应该支持 123 更新% 还赠送支持 3435 的免

费 6 7 #89:%
DE F/: G95)428 (!))*+ , , !95)428- H"7/:6/54825- #9" , 3
提供 /,.) 免费主页空间% 123 更新% 支持 ;+* < 3435 等% 还

有三级域名! 3435 电邮等服务% 最重要的是没有广告喔%
博大邮件列表 (!))*+ , , "#=;:- :961#!421- #9" , 3
最新推出免费主页服务% ,0.) 空间 = 三级域名% 有申请名

额限制的喔%
燕赵信息港 (!))*+ , , 777%- !/- #242@9- 2/) , H942 , 3
招募优秀网站加盟% 提供合理范围内充足的网页空间% 还提

供免费域名 >?@AB8#CD "CD $B9BE?D BCF 的域名% 还配送计数器

等网页必要资源! 对于优秀主页还提供 ;+* < GH3 支持%

; < C D E F @
东莞 IJ%(!))*+ , , 68- IJ%"14=- 2/) , 3
提供 >?@AB8#CIJKD /-5#89:D BCF 的免费电邮%支持 3435 喔%
KLK"14=(!))*+ , , 777- *9*"14=- #9" , 3
提供 >?@AB8#CIL?L#89:D $?#J 的免费电邮%
M0//B04A/ (!))*+ , , 777- @0//604A/- #9" , 3
提供 M0.) 网络硬碟空间可供存放 D N9L 等文件%
E14= K1261(!))*+ , , 777- "14=*1261- #9" , 3
看 名 字 就 知 道 了 ! 国 宝 熊 猫 % 提 供 >?@AB8#CI #89:L8BO
J8D $?# 的免费电邮%
GN92=. (!))*+ , , 777- !>92=.- #9" , @0//"14= , 3
提供 >?@AB8#CI"P?B:>D $?# 的免费电邮%
%J% 免费电邮 (!))*+ , , %J%- 2/) , 3
提供 -.) 空间且支持 3435 的免费电邮%
世纪网城 (!))*+ , , 777- 6=IJ%- #9" , 3
提供 ,.) 免费电邮% 而且支持 3435%快去抢啊%
百家免费电邮 (!))*+ , , 777- /"14=- #9"- #2 , 3
提供很多很多后缀名 Q如有姓氏、职业等 R的免费电邮%
K4)/0 F/:(!))*+ , , 777- *4)/07/:- 2/) , 3
提供 /00.) 免费主页空间% 更吸引人的是! 如果您的主页

日访问S /000! 那么您就能得到三级域名! 如果S ,000! 那

么您就能得到一个国际域名%
昆明电信免费电邮 (!))*+ , , /"14=- >"IJO- 2/) , 3
提供免费电邮服务% >?@AB8#CIP#/-TD BCF% U.) 空间喔%
中文雅虎 (!))*+ , , "14=- .1!99- #9"- #2 , 3
现在也提供基于 VCW 的免费电邮服务啦 % >?@AB8#CI >8O
"??D $?#D $B%
找到啦P (!))*+ , , 777- <!19619=1- #9" , 3
提供基于 VCW 的免费电邮服务% >?@AB8#CINJ:D BCF%

)**+,,-
!笨狸

G H ; < I J ? @
Q/16F90=6 (!))*+ , , 777- 0/16790=6- 2/) , 3
提供英汉即时网页翻译服务%翻译质量和速度都不错喔%
自贡商网 (!))*+ , , 777- 5#<8- #9" , 3
提供网络公众调查供您申请%
F/:GB(!))*+ , , 777- 7/:!6- #9"- )7 , 3
提供 /0.) 网络硬碟空间 Q大概和主页空间差不多的东西!
这个是给你放数据的 R%
网眼密码保护系统 (!))*+ , , 777- 9.9- #9"- #2 , *763
您想在主页中安放要密码才能进去的页面吗& 当您没有 ;+*
权限时! 如何实现这个功能呢&这个服务可以满足您的需要%

互
联网是年轻人的世界，.*;X4H412、YGZ44、

[6\\、G.G]4^ 这些都是年轻人白手起

家折腾出来的品牌。不让美国专美于前，国

内的年轻人也创造了不少奇迹。网易、热讯、

5_M/、搜狐等等牌子，都是那么朝气蓬勃，那么

冲劲十足。

在传统的资本经营者看来，现在的网络企

业是难以理解的，既没有明确的利润热点，也

缺乏长远的发展规划。可是他们居然也把企业

做得日益大了起来，于是被命名为泡沫经

济。这就是网络企业家多为年轻人的缘

故，他们年轻得不怕失败，没有包

袱。像网易开始做个人主页服务的

时候，应该也没有想到今天会发展

成这样的一个企业。一个个新服务

都是没有预计地应运而生，主页空间

服务，到网络邮局，到社区，到媒体等等转化，都是因

为没有一个限制自己的框框才能够灵活转型。

另外的一个方面，年轻人的热情使事业开始

的利润诉求不是那么强烈，反而可以使他们放开

手脚，大胆摸索。象中文热讯，一开始只是一个工

作组的爱好小组，做连轩，做品网，做嘉星论坛

到他们自己的热讯服务体系。这些转变中都

有一个特点，就是在开始时用最低的成本作

为积累，慢慢顺其自然地去发展，既没有董事会赢利目

标的约束，也没有发展计划等待审批的麻烦，结果就跌

跌撞撞做成了一个中文网络品牌。众所周知，计

算机网络技术的发展，

快 得 超 过 了 人 们 的 学

习能力。一个人想跟上

需要，就必须不断超

越自己，淘汰自己。在更新知
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!王水

!"#$%!"#$%

识结构方面，年轻人无疑更有优势。

!"#$ 就仅仅凭借一个中文网名的客户端软

件和服务器数据库，走出了一条新的服务路子。如果缺

乏一种比较模糊的前卫技术概念，或者会认为这种东西

难以和利润挂钩，那么其计划就会在习惯的商业价值判

断中流产。可是就像同样是年轻人创造出来的 %&’ 神

话一样，!"#$ 的价值不在于现在，而在于积累了一定用

户以后的未来应用。比如现在的 %&’，就已经很有可能

在移动电话上得到应用。这个市场的形成，并不是现成

的，而是经过市场积累后才逐渐成型的。也就是说，泡

沫经济这个泡沫之所以不会破灭，正是因为泡沫泛起之

后，它能够凝结成为一个新的消费市场，一种新的服务

空间。和传统商业利润构成的市场相反之处，就是网络

经济是先有市场，再在其中挖掘利润。

现在很多人不能理解的 ()*+, 社区，其实这也是一

种年轻人的独特思路。看起来开放源码把自己的利润

来源堵死，但是因为一种热情所引发的理念，众多年轻

人聚集起来，并不想和传统经济学挑战，以一种把钱放

在第二位的方法经营着自己的事业。目前为止，虽然还

只是从服务这个直接的市场找到利润。但是，我们可以

坚信，这种无心插柳的“不要钱”经济模式，将会产生让

传统斤斤计较的经济大师们为之目瞪口呆的效益。

年轻人的网络世界，是一个生机勃勃的新经济社

会。敢想敢做的年轻人都能够在这里找到自己的位置，

或者说创造出自己的位置。王侯将相，宁有种乎。明天，

将是另外一批更年轻者起来创业的时机。 "

如
果说 在 %*-./*.- 上 有一 个孤 独的

杰迪骑士，这个人就是莱瑞·沃

尔（(0//1 2033），4./3 编程语言的

发明者。莱瑞为自由软件而工作已有

数年，他的杰作总是与众不同。

当他们正潜心于 56%7 世界的时候，莱瑞和他的

4./3 叛逆者们突然发现，他们正处于一个无比广袤的

新宇宙的中心，这就是万维网 28/39 2)9. 2.:。

几乎是不知不觉地，4./3 在悄悄地完成着 2.: 上

的各项工作，他成了 2.:;0<-./ 们当然的首选语言。如

果你请求一个 2.: 管理员提供某种服务，多半你会得

到这样的答复：“等会儿我用 4./3 给你写个

脚本”！

作为一个腼腆而内涵深邃的

人，莱瑞从表面看来并不非常讨

人喜欢，因为他很容易忽略他

人的存在。有时他甚至会被自

己家里的人吓一跳，因为他不

知道别人是什么时候已经到了

自己的跟前；当他专注于电脑和

书的时候，从来无暇去观看周围的

事物。

对莱瑞来说，4./3 不仅仅是一

种编程语言，它还是一条纽带，将

他所关爱的事物联系在一起：语

言、信仰、艺术和计算机科学。因

此，当你学习 4./3 的时候，不仅要

掌握它那古怪的语法，还要

领会它的精神，这种精神

在被称为“4./3 圣典”的

《4./3 编程》一书里那些幽默而聪慧的警

句中得到了完整的体现。例如有这样一

句：“我们鼓励你发展如下的程序员的美

德：懒惰、无耐心、以及傲慢”。

然而 4./3 的命运并不取决于莱瑞。虽

然他赢得了 2.:;0<-./ 的心，但是 %*-./*.-
上的“黑瓦德”有他自己的想法。比尔·盖茨，

这个也曾经是 =0>?./ 骑士的亿万富翁，用一只由软

件开发人员组成的军队统治着一个庞大的帝国，用金

钱和利益将大家联系在一起。

今天的战争是市场的竞争，无数的金钱被用来赢

取更多的开发者。你已经听到过太多的从微软传来的

关于 @)<+03 A0<)> 和 B>-)C.7 控件的声音，而同时 D+*
公 司 则 不 厌 其 烦 地 向 你 证 明 只 有 E0C0 才 是 你 的 未

来。

4./3 从来不参与市场竞争，你只是从使用它的人

那里听到关于它的消息；4./3 的名字就这样从一个人

传到另一个人，正如银河叛逆者的秘密基地，只有需要

知道它的人才知道它的存在。这也正是商业传播媒体

很少提及 4./3 的原因。

如果说网络帝国的统治依赖的是一种不断许诺要

提供新的多媒体功能的私家语言和数据结构的话，

4./3 的成功则基于这样一个简单的事实：%*-./*.- 的绝

大部分仍然只是文本的。信息本身以及用于表达其数

据结构的元信息正是 4./3 所能理解的语言。4./3 具有

卓越的文本解析能力，不论是用于处理登录信息、生成

动态 =FG( 页面，还是从数据库中提取数据，4./3 都

显示了它的非凡的能力。而这些也正是所有的网站每

天、每时、每刻都必须完成的工作。

不论你是否是一个程序员，每当有人谈起 4./3 的

时候，你都会有这样的感觉，仿佛在空中有一个神秘的

声音在提醒你：“记住力（H.;.;:./ -I. J8/>.）！” "



!"#$

!""" # $%

!"#$ ! " #$%&’ #$()*+, -.$/0 -/0 /*+

·!"·

热
点
透
析

热
点
透
析

热
点
透
析

热
点
透
析

热
点
透
析

热
点
透
析

!栏目主持 臧捷

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

· 上 海 市 场 · 上 海 市 场 · 上 海 市 场 ·

电脑市场在涨价大潮后终于恢复往日的

平静，虽然偶尔也有个别配件价格出现反弹，

但总体上还是处于下降趋势。电脑城中客流量

也有所增加，装机量和营业额均有所回升。

目前属于发烧友级的装机用户很少，一般

电脑用户对电脑中 !"# 的档次非常看重，加

上各种媒体广告的影响，"$%&’()# *+, 成为

必然选择。"#价格照例稳步下调，+,,-./ 和

++,-./ 的产品降到低于 00,, 元 1 22,, 元，"#*+, 由

于市场需求量大，供销两旺所以价格上没有明显回

落。"$%&’()#在一定程度上已经取代了 "$%&’()$的相

当一部分市场。赛扬系列产品依然主攻低端，目前以

*,,-./ 产品为主，也能看到 *22 1 *33 的产品。

主板方面整体价格也有所回落，一些中档 45 主

板大约 6+, 7 8,, 元就能搞定。为了延续 45 主板的寿

命 ， 一 些 厂 家 纷 纷 采 用 加 装 专 用 芯 片 以 达 到 支 持

9-:33 的目的，但是市场反应冷淡，也许与目前硬盘

不能很好地发挥 9-:33 特性有关。被炒到近百元一

条的 9-:33 硬盘线时下已狂跌不止，不少主板还附

送此硬盘线。

硬盘方面最新上市的酷鱼系列比较好销，由于它

的部分指标在现时 ;9< 硬盘中相对较高，市场反应良

好。目前能够买到的硬盘最大容量为 0,=4，酷鱼系列

产品的零售量占有相当的比例，多是电脑爱好者买回

家用于升级的。而普通用户依然对昆腾品牌的 !5 系

列产品感兴趣，装机用户对硬盘的选购主要依据商家

的推荐。

内存方面 3*-4 内存条依然是主流，目前已回落

到 6,, 元左右，>’%?-@A 产品也控制在 8*, 元附近。

B06-4 内存条市场疲软，价格回落速度比 3*-4 产品

略快些。

!C$@&’D$ 首批少量上市的 =$EFCG$ 被抢购一空，上

市价格近 2,,, 元，虽然支持 =$EFCG$ 的游戏极少，但

还是有不少急于尝鲜者。H’%E@I& 的 =$EFCG$0+3 20-4
版本也开始上市，价格定位在 0+,, 元左右。

:G$C 的新款显示器 JJ5< 上市，与传统的 JJ< 相

比取消了 ;K$L 功能。;K$L 就是自动显示调校功能，根

据用户反馈真正使用者寥寥。省略此项功能有利于进

一步控制成本，首批上市的 JJ5< 的价格较传统 JJ<
便宜了百余元，而其它性能相同，使 JJ5< 的市场竞争

近日北京气温骤降，配件市场经营惨淡，

!"#、内存、声卡等配件在市场上出现假货，大

家可要小心。这段时间，村里的各主要配件的

价格波澜不惊，虽有涨有降但幅度不大，也许

由于假货的日益猖獗，使得中关村各大市场生

意一直不景气，攒机的人也不多。

!"# 市场受大气候的影响趋于平淡。因为

"#*+, 的停产，大家纷纷把目光投向了 "#+,,，虽然

"#+,, 的价格稍稍高出了大家购买的心理承受线。不

过，对于发烧友来说体会“极速快感”是最重要的，而且

;%&$M 的广告又不时地在人们眼前晃来晃去，吸引了不

少买家的关注。

前一段 时间 ;%&$M
赛 扬 *,, 的 销 路

最好，你若想攒

电脑，装机商们

“言必 *,,”，导致

赛 扬 *,, 缺 货 ，

又 由 于 *22 价 格

很高，因此主流

赛 扬 又 轮 到 了

233。按目前的市

场价格来看，相

信 售 价 仅 *+, 元

的赛扬势必会受

到大家的青睐。

这里给各位提个

醒，村里目前流

行散包的 "$*,,
假货居多，大家

千 万 要 注 意 。

:-9 也 加 大 了

宣传力度，在村

里 进 行 产 品 演

示。随着价格的

进一步降低，销

售也更有起色。

内存市场依然比

较混乱，价格从

J,, 元 7 8,, 元

都有得卖，最贵

的是樵风的 “金

条”和 >’%?-@A，

都 在 8,, 元 以

上。内存条假货时常在村里出没，大家在购买时一定

要仔细辨认。假内存其颗粒上的字一般都比较模糊，

排列不整齐，而且 "!4 电路板的焊点不够饱满，电气

元件排列也不很整齐。

主板市场激战正酣，继华硕和梅捷降价之后，升技

也开始跟进。BJN显示器的春天即将来临，目前各厂家

的 BJN纯平面显示器几乎同时上市了。老品牌、新面孔

轮番“轰炸”。市场上卖得较好的 BJN纯平面显示器主

要是美格的 J83O9、PQRS <0,, 和 9$G@D’$T =O26J。

硬盘、显卡、声卡等价格波动不大，总的来说呈现

走低趋势。想攒机子的朋友还是好好掂一掂自己的银

子，盘算买哪种机子更实用为好。关于“假货”，这里我

还要再多说几句，送给大家两个字———“对比”，要对比

价格、对比产品、对比服务承诺。 U!" #$% V

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !"### 年 "" 月 "$ 日采价 %

种类 规 格 价格 U元 V

主

板

"$2+, U散 V B0+,
"#*+, 1 +,, U盒 V BJ0, 1 0B+,
;%&$M 赛扬 *22 U"2J, V 3+,
:-9 >3 7 0 *,,U散 V *2,
:-9 >3 7# *,, 1 *+, U盒 V B*+, 1 B+,,
:&WMF% +,,U盒 V 0*,,
磐英 -X"2! 32,
华硕 "24 7 O **,450 BB*,
技嘉 450,,, U支持 ";;; V B,3,
梅捷 34: Y ;;; U45 :Z5V B,+,
升技 4.3 6+,
精英 "345Z 7 : Y 86,
>’%?-@A "!B,, U 7 J V3*-4 1 B06-4 83, 1 B60,
>’%?WFCI$3*-4 1 B06-4 8,, 1 B6,,
45 专用 U[=P J\ V3*-4 6,,
P$@?@&$ U西捷 V6] *=4V 8*,
昆腾火球 >: "[#P 8] B=4UJ0,, 转 V BB3,
;4- ;9< B3] 6=4U+*,, V BB3,
;4- ;9< B,] B=4UJ0,, 转 V B,2,
;%&$M ;J*, *-4 06,
华硕 X26,, U^;X: ZRZ0 20-4V B20,
华硕 X2*,, U^’D$ ZRZV UB3-4V J8,
Z_ HU同维 VXFF‘FF0 B0-4 J,,
耕宇 P@D@?$ * 20-U20-4 P9^:- ZXV J6,
小影霸 ZRZ0 Y 20-4 BB6,
-:= +,,Z 1 J,,< 1 J,,Z B888 1 0+88 1 2*+,
".;[;"P B*: 1 B,+: 1 B,J= BB6, 1 B+*, 1 0*J,
P:-P#R= ++,4 1 J+,P B3+, 1 0*6,
爱国者 +,,: Y 1 J,,: Y B26, 1 B88,
源兴 235 !9 7 ^Q- 28,
创新 *, 5 *0,
美上美 205 23,
PQRS +5 9X9 88,
!C$@&’D$ P43* 08,
!C$@&’D$ D’aC@ 7 B06 UB08 位 V 0,,
9’@)F%‘ P8, U3* 位 V 08,
中凌雷公 J0*: U"!; 20 V B*,
S:-:.: "!;U9X9 :! 7 2V3* 位 UJ0* V B0,
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力得到进一步提高。

一种配合游戏的跳舞毯悄然出现，价格在 !"# 元

以下。配合电脑就可以玩游戏房里的一种申城非常时

髦的游戏。整个游戏的音响效果很不错，游戏时整个人

在游戏毯上跳动，对于长时间坐在电脑前的工作人员

来说好像做有氧操锻炼。 &’( )*+

种类 规 格 价格 $元 %
上海硬件行情 !"### 年 "" 月 "$ 日采价 %

&’()* 赛扬 +++ , +-- , .## $/0+1# 散 % .#" , ."" , "2#
3)’(456 # .## $散 , 盒 % !72# , !+2#
3)’(456 $ ."# , "## , ""# !1-# , 7!2# , ++2#
8(9*:’ "##$散 % 77##
华硕 ;< 3+; = > !#2#
升技 ;< ;?- , ;3- @2# , !.2#
微星 -!22 , 含声卡 !#+# , !!+#
技嘉 ;<0 , ;<7### 27# , !#1#
AB/ = 1C /DE8F 30 = !## -.F; , !7@F; @7# , !-1#
G4’H6IJ 30!++ -.F; , !7@F; 2.# , !1!#
F4KL:’ 30 = !## $ = @ % -.F; , !7@F; @+# , !17#
昆腾火球 2M !B;$G8 17## 转 % !!.#
昆腾 !#M 7B; $0< ".## 转 % !#.#
&;F 2M !B; , !+M "B;$17## 转 7F;% !!"# , !7-#
希捷 酷鱼 !#M 7B; , !+M -B; , 7#B; !!"# , !7@# , !27#
ND -M .B; , !#M 7B; $7F;% !#7# , !#@#
FB8 B.## !-F; 单头 , !-F; 双头 , +7F; !!2# , !.7# , !2!#
/O; P::Q::$ 7### , +### 22# , !.##
8/R/ P+@##OSO7 +7F; , 带 +D 眼镜 !+7# , 7#1#
8O& <3TEO E8BT!7@ !-F; , E8BT >REU +7F; @"# , !+7#
N4’VIW( A+###P< 72"#
N4’VIW( B)V:LK)7"- 7."#
394*4XW !#"B $!"Y % , !#1B$!1Y %（新） !-+# , 7-##
/I6W5’H 1"#/ , 1##3 $!1Y % 772# , +1##
8K)L "10 , 11T , 11<T , 12B !"7# , 7."# , 7+"# , .2##
AB"1"S , 11"S , 12">O !"## , 77@# , +@@#
/; A&PTZ PI*5) -"#
/; A&PTZ 数码版 1##
帝盟 F<+## , /2# 1+# , +##
N4’V4W( .< /:5’Q .##
/[SU DPD -< 2+#
日立 DPD .< @"#
ST0 DPD @< 21#
先锋 DPD -< 2@#
松下 DPD "< @1#
万胜 DPD -< @@#

主

板
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至于抢在 B)>:LK) 7"- 前一天发布的 /+ /I\IH)7###
能否在 !! 月底上市还不得而知，帝盟的 P4X)L#仍不

见有动静，B)>:LK) 7"- 没有了帝盟的份，P4X)L 11# 说

不定会成为帝盟最后一款采用 ’P4Q4I 芯片的显卡。丽

台与耕宇的 3)L6)Q4I + 据称也将不日到货，但这款迟

到了将近一年的芯片，已不可能在市场上掀起什么波

澜。3)L6)Q4I . 预定年底上市，希望这次不要跳票才

好。

声卡方面，继数码版之后，创新 /; A4\)Z 3*I(4’56
（铂金版）粉墨登场。作为 /; A4\)Z标准版的接班人，铂

金版拥有 /; A4\)Z 的全部功能，并新增了 /3D&> [5(
接口，另外，铂金版将标准版的数码子卡做成 "M 7"Y扩
展控制面板样式，功能相同但使用更方便。装上后整台

电脑马上有了“?& = >&”的味道。/; A4\)Z 3*I(4’56 绝

对是音响发烧友及专业电脑音乐创作人士的理想之

选。另外，丽台的 N4’VIW( .< 声卡也已到货，这款声卡

采用的是 0 =F)Q4I @1+@ 芯片，除支持四声道三维定

位系统外，还带有 /3D&> 光纤输入 , 输出子卡。虽然功

能多多，价格却不贵，带子卡价格为 +-# 元，不带子卡

则只需 7-# 元，的确是物美价廉。

去年宣布破产的 ?I])W（贺氏）F:Q)6 在今年年底

又重返市场，不过已经物是人非了。换了新主人的贺氏

不复当年“猫王”的风采，加上过高的价格，导致市场反

应冷淡。一向做手写笔的汉王也做起了 F:Q)6 生意，

新推出的汉王“佳猫”除具有普通 "-G F:Q)6 功能外，

还集电话答录机、自动收发传真机于一体，类似于

+0[F 的“讯息猫”。 $,- ./0 %

&’()* 被 EI6^5W 问题打乱了阵脚，@7# 的发

布日期一改再改。原来说要推迟至明年才发

布，现在又决定提前到 !! 月 !" 日推出。如果真

是这样的话，大家看到这期稿子的时候，早已憋

了一股怒气的华硕 3+0、技嘉 B8 = -0<; 等

@7# 主板恐怕已经正式上市了。不过即便如此，

我们还不一定能立即用得上，说得蹩脚一点，是

好板难为无内存之炊。想弄一条 EI6^5W 确实

不容易，即使你舍得花钱也无可奈何。在 EI6^5W 大量

上市之前，主板厂商要让自己的 @7# 主板卖得动，真得

想想法子。要么像华硕那样做一条 D&FF 转接卡，或

者干脆像硕泰克 /A = -1G 那样把 D&FF 槽做在主板

上。但如果不用 EI6^5W，@7# 主板的性能恐怕要大打

折扣，真是左右为难。@7# 能否取代 ;< 成为市场主

流，看来还得寄望于 EI6^5W。
B)>:LK) 7"- 终于大举上市，除创新的 +D ;*IW()L

B)V:LK) 外，还有丽台的 N4’VIW( B)>:LK) 7"-。两款显卡

的价格与 B.## F8< 相近，但性能上要领先一大截。

03R

广州硬件行情!"### 年 "" 月 "$ 日采价%

6
:Q)6

内
存

主
板

显

卡

3$."# $盒 % !1-#
3$"## $盒 % 7!##
3$""# $盒 % +.##
&’()* 赛扬 +-- , .## , .++ $散 % .+# , "1# , -##
G- = 7 ."# $盒 % 1##
G- =$ .## $盒 % !!@#
8(9*:’ "##$盒 % 7."#
8(9*:’ ""#$散 % +!"#
华硕 3+N = T（4@!#T） !.@#
微星 -!-1（G1） !"##
微星 -!@7（4@!# % !77#
梅捷 -;8 _ &P（;< , DF8--） !+##
&’()* 08@!# !#"#
磐英 -P;87（8B3.<% 2@#
丽台 1###P<（8X:**: 3L:!++% @"#
创新 B)>:LK) 7"- 7-7#
丽台 B)>:LK) 7"- 7"##
丽台 /+7" @@#
华硕 P+"##> !#"#
FB8 B.## F8< 7-##
FB8 B7##AT "@#
8O& 8** = 4’ = N:’Q)L 77@#
8O& <X)L(7### 2"#
樵风 /I\IH). 3L: _ @@#
奔驰 OSO7（!-F;） 2"#
金像 !##（+7F;） -@#
AB/ 现代 +7F; 30!## .1#
AB/ 现代 -.F; 30!## @.#
AB/ 现代 !7@F; 30!## !-@#
实达网上之星（外置） "@#
实达小飞侠（O& , 外置） ".#
联想射雕 && 17#
BP0 E7! 17#
BP0 魔电 >! -"#
+0[F 白猫 @"#
+0[F 黑猫 22#
?I])W "-‘ 外置 2"#

种类 规 格 价格 $元 %
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!""" 年，是显示芯片的丰收年。

摩尔定律一直是半导体产业的金

科玉律，但最近两年显示芯片的高速

发展却使摩尔定律变得过时和保守。

#$ 图形芯片的发展史不过是短短的

两三年，但不论是新产品的推出速度、

降价速度，还是芯片的复杂程度和运

算速度，都已接近甚至超过 %&’。!()
位内核和数据接口、*+ (, 或 *+ !) 微

米生产工艺、!**-./ 以上的核心频

率、!0 1 #(-2 3 !,* 1 (**-./ 的大容

量高 速 显存 、#(456 渲染 和 7 缓 冲 、

89& (: 3 ;: 接口等等已成为时下显

示芯片的标准装备。而更新一代的显

示芯片除继续将这些数字放大或缩小

之外，还将几何运算硬件化，使显示芯片成为名符其实

的图形处理器。

!""" 年，也是图形显示市场大洗牌的一年。

去年的 #<=> 风光无限，?@@<@@ #的辉煌热力犹

存，2ABCDEE 也有超过 !** 万颗的销量。然而，FG 业没

有永远的胜利者， 进入 !""" 年后，?@@<@@ # 前有

GHG( 的狙击，后有 IAJAKE ; 的偷袭，加上 $5LEM6 #$
的专业化及 NOEB9P 的平民化已使 95Q<E 的优势不复

存在，#<=> 终于尝到了出道以来的第一次挫折，公司

创始人也被迫加入 !""" 年下岗总裁的行列中。拥有

G 1 2R==EL 和 S:G! 技术的 HAOAQT（?@@<@@ ;）被推迟

发布，更令 #<=> 雪上加霜。收购 IG2 不仅未能使 #<=>
通过纵向联合来增加利润，反而因此失去了 $5AT@B<
以及 %LEA65JE 两位盟友。值得一提的是，%LEA65JE 刚与

#<=> 翻脸，便发布了一个叫“’B5=5E<”的程序，可以在

%LEA65JE 的 GHG 显卡上运行“9Q5<E @BQU”的游戏。

!""" 年的 B?F$F8 春风得意马蹄疾。年初，GHG
引发的爆炸硝烟未散，GHG( 家族的四虎将：?AB6A、

-0;、GHG(、GHG( ’Q6LA 便已披挂上阵，高中低市场一

盖通吃。正当大获全胜，G@TCDAL<VALE 等站点和媒体

的吹捧之声言尤在耳之际，B?F$F8 并未放慢脚步，代

号为 H?!* 的 9ES@LME (,0 抢闸而出，成为第一款上市

的第五代显示卡。这颗集成了 (#** 万个晶体管、多边

形处理能力高达 !*** 万个 3 秒的显示芯片被 B?F$F8
称为 9&’——— 集成几何转换 3 光照引擎（GW P）的单芯

片图形 处理器， 这将意 味着 9ES@LME (,0 将 不再受

%&’ 浮点能力的制约。牛气冲天的 B?F$F8 已将 %&’
视为瓶颈。

一度低迷的 I# 也终于在 !""" 年的战火中重生。

尽管不少人对 IAJAKE#$ 的虫患颇有微词，但它却是令

I# 公司的起死回生之作，没有 IAJX
AKE#$ 迈出的关键一步，就没有今年

IAJAKE ; 横扫中低端显卡市场的成

功，而新近发布的集成 YRA< 材质引

擎和 I#GP 几何3 光照引 擎的 IAJX
AKE(*** 更是显示 I# 已回复当年的

风采，并跻身于一流显示芯片厂商

的行列。与 #<=> 一样，I# 公司今年

收购了声名显赫的显卡制造商 $5AX
T@B<（帝盟），至于这会对显卡市场

造成什么影响，目前还不好预料。但

$5AT@B< 被收购后，主打产品马上

就成了 I6EAQ6D $ I,;*，而 ?5OEL #
采 用 的 芯 片 也 将 不 再 是 9ES@LME
(,0，而是 IAJAKE (***。

9;** 是 -A6L@> 公司 !""" 年的

倾力之作。每次 -A6L@> 推出新显卡，

总会同时推出一大堆眩目的新名词。这次也不例外，

?%Y(、ZBJ5L@BTEB6 2RTO -AOO5BK、$RAQ.EA< 等新技

术成了 9;** 的最大卖点。-A6L@> 一向坚持自已设计

芯片并生产显卡，但现在情况似乎有所改变。有消息指

出，-A6L@> 将与技嘉合作，生产集成在主板上的并与

主板共用同一 2FNI 的显示芯片——— 98 1-9;**，这

意味着 -A6L@> 将改变过去的从不外卖显示芯片的做

法。而今年国内市场上出现的“小影霸”9;**，或许就

是一个先兆。面对风云变幻的市场，-A6L@> 也不得不

有所改变了。

8GF 被认为是 !""" 年最不长进的显示芯片厂商

之一。除 [AKE!() 的连连跳票以外，芯片本身表现并不

理想也是原因之一。而早前 8GF 公布的将会涉足芯片

组市场的消息，更使人怀疑 8GF 会不会步 GL5<EB6 的后

尘。但谁也没有料到 8GF 会在年底突然发布集两颗

[AKE!() &L@ 于一身的 [AKE SRLU -8::。两块视频加

速芯片装备到了一块单独的 89&;: 显示卡上，意味

着可以获得双倍的填充速度与传输率，技术上与 #<=>
?@@<@@( 的 IPF 类似但更具优势。虽然没有新芯片推

出，却通过新技术而跻身第五代显卡的行列，姜还是老

的辣。

当然，!""" 年的新芯片远不止以上提到的这些，

只是其它的如 &ELTE<5A #、?EQAG:、&@VEL?[(,*、9QA/E
#$、I5I#**、2QA<E#$ 等等，要么是昙花一现，要么是只

闻雷声不见雨点，要么是湮没在别人光芒里。显示芯片

市场大浪淘沙，机会稍逊即逝，到了明年，不知这当中

还能见到几张新老面孔。

除了异常激烈的市场竞争外，整合芯片组对图形

显示市场的侵蚀也是每一个显示芯片厂商都无法回避

的问题。两极化的走势已渐露雏形，显示芯片厂商必须
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作出抉择。

当年曾信誓旦旦要进军显示芯片市场的 !"#$%，如

今再次信誓旦旦地宣布要退出竞争， &’() 只能通过

*+, - *), 主板去领略其风采。矽统在 .&./0)/ 之后，埋

头于整合芯片组的研发，.&.0,, 只是其副产品，赚赚

外快而已。12&3$"# 在显示芯片市场拼不过年青人，早

已盟生退意，整合芯片组是个不错的归宿。45&3&6 虽然

眼前风光，但也要准备后路，除继续在图形芯片市场厮

杀外，7%633&" 141) 是涉足芯片组领域的首次尝试。

.0 也不愿把所有鸡蛋都放在一个篮子里，与威盛合资

成立 .0 8 9!7 后，已推出了首款合作结晶品 .656:$;
4<。03=> 与 ?6>#@2 虽未见有何动作，但也在试探水深

水浅，集成 9@@3@@0 的主板早已面世，?6>#@2 与技嘉

合作也在进行之中⋯⋯整合芯片组侵蚀显示芯片市场

已是不可避免，相信明年显示芯片厂商与芯片组厂商

之间还会有更多的合作、注资、兼并，也会有更多如

?9A;、.656:$;4<、7%633&" 141) 之类的结晶品。

# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "# "
从 B? 到波表、从 !.7 到 AC!、从双声道到多声

道、从立体声到交互式 0D，所有该做的都在 E* 年完成

了。相对而言，+EEE 年的声卡市场要沉寂得多，既没有

激动人心的新产品，也缺乏富有创意的新技术，实在让

人感到有点索然无味。

声 卡 的 龙 头 老 大 C2$6#&5$ 今 年 仍 然 围 绕 着 FG
?H+,I+ 做文章。这颗集成了超过两百万个晶体管，

拥有超过 +,,, 个 ?!A. 的处理能力音效芯片，同时也

是一块可编程的 D.A，通过软件稍作改动，便又是一款

新产品：.< J&5$K D&:&#6%、.< J&5$K L 8 M6N$、.< J&5$K
?A0 O 、.< J&5$K A%6#P&N⋯⋯看上去很是热闹，但面对

这一大堆的衍生物，用户早已缺乏去年 .< J&5$K 发布

时的热情。不过，F?H+,I+ 的潜力远未挖掘贻尽，

C2$6#&5$ 接下来的高档声卡仍将会以这块芯片为主。

至于中低端市场，则靠另一下属芯片公司 F"Q@"&R，不

过 F"Q@"&R 今年同样缺乏创意，在低端市场攻城掠地

的主力仍是 F.+0’, - +0’0。

创新的死对头 7P2$6% 仍以 9@2#$> 系列打天下。不

可否认，7H**), - **0, 芯片加上 70D，即使在今天仍

然极具市场竞争力。但与 F?H+,I+ 不同，9@2#$> 无法

通过软件进行升级，7P2$6% 总不能守着它进入二十一

世纪吧。新产品研发速度上的滞后令 7P2$6% 前景堪

虞。此外，7P2$6% 还在今年终止了与帝盟的合作，以自

有品牌进军声卡零售市场。帝盟曾是 7P2$6% 的最大合

作伙伴，?@"Q#$2 及 .@"&S 系列的畅销让双方获益。如

今合作终止，对 7P2$6% 来说，实在不知是祸是福。

F.. 的 C6"T@"0D 虽然有了个响亮的名字，但其

实 也 就 是 ?6$Q#2@ 8 ) 的 加 强 版 。C6"T@"0D 采 用 了

.$"Q6P26 的 四 声 道 UV1B 算 法 ， 可 兼 容 于 70D 与

F7L。除 1$226#$S 和新众外，与 7P2$6% 不欢而散的帝盟

也将会采用 C6"T@"0D 芯片，这是二者继 .’, 之后的

再度携手。

W6N6X6 ’); 去年卖了个满堂红，成为低价声卡的

代表者。而今年推出的 W?B 8 ’;; 将主要面向中档用

户，当然其功能也有所增强。不过 ?!D! 方面仍然是采

用 W7?7U7 公司引以为豪的 LM 波表合成器。

其余的如 12&3$"# Y65$ 8 4L，7J.;,,,、C?!*00*、

C2TQ#6% ;/)) 等新芯虽然也各自有其技术上的闪光点，

但同样未能给人一种脱胎换骨、耳目一新的感觉。+EEE
年的声卡无激情。

$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %$ %
光存储设备以其容量大、成本低、可靠性高等优

点，被广泛应用到个人电脑中。从 !DC 的统计来看，今

年包括 CD 8 VZ?、CD 8 V - VY、D9D 8 VZ? 在内的

驱动器产品销售总量已经达到 +[ )0 亿台。不过相信这

其中占了大多数的仍是技术最过时，应用最广泛，价格

最便宜的 CD 8 VZ?。

CD 8 VZ? 的转速无疑是其最重要也是最直接的

性能指标，因此从诞生之日起，CD 8 VZ? 的提速运动

就一直未停止过。今年，主流光驱的速度已在 0) 8 ;,
速之间，加上 H%#26 D?7 00 接口及 (+)I< 的大缓存，

CD 8 VZ? 的速度已接近极限，更高倍速只是数字游

戏而已，由此带来的性能提升已是微乎其微。况且，速

度并非光驱的一切，国内用户更注重的是“容错性”。不

少光驱都在广告中提到其产品是针对中国市场的“特

点”专门设计生产的。这话有点伤人，但却是实情。厂商

均以“读盘能力”为号召，但用户想要挑选一款名符其

实的光驱却并不容易。CD 8 VZ? 品牌众多，良莠不

齐，买个机芯敲敲打打又是一款新产品。繁多杂乱的广

告和枪手文章也在扰乱视听，甚至不惜捧出一堆“新名

词”来唬消费者，7<.、7!FC、DA.. 等等既让人肃然起

敬，也叫人不知所以。至于“超频光驱”，就有点走火入

魔了。

D9D 8 VZ? 早 已 不 是 什 么 新 产 品 了 ， 甚 至

D9D 8 V - VY 都已不再新鲜。市场上已有不下 ), 种

品牌的 D9D 8 VZ? 在出售，价格也大多降到了 +,,,
元以下。技术上，D9D 8 VZ? 已发展到第三代产品，

传输率也已达到 (;,,I< - . 甚至 *,,,I< - .，并且在

兼容性方面也有了很大改进。但是这样一种技术已相

当成熟，性能也比 CD 8 VZ? 先进许多的产品却至今

未能推广普及开来，症结还在于盘片的供应问题上。尽

管不中听，但笔者仍然要说，D9D 8 VZ? 在国内的普

及有赖于 D9D 市场盘片的“繁荣”，尤其是 D9D 数据

碟。技术先进并不代表一切，卖得出去才是硬道理。
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!"! # $%& 卖不动，’! # $ ( $) 却日渐流行。

相比于 ’! # $%&，’! # $ ( $) 能读会写，既可用于

数据备份，也能用于文件交换，还能用来自制 ’! (
"’!，怎会不受欢迎。加上大幅下滑的市场价格，越来

越多的玩家正加入到烧录一族的行列中。

& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %& %
传统的 *+ ,,&- 软驱尽管仍是目前绝大多数 .’

的标准配置，但一成不变的技术和一成不变的价格实

在没有什么可以说的。在这里我们要说是的传统软驱

的终结者——— 大容量的软驱。

大容量软驱的出现已有许多年了，但限于价格等

因素一直未能流行起来。苹果公司的 /&0’ 率先取消

老式软驱的做法，终于吹响了大容量软驱进入主流市

场的号角。而厂商也对未来充满信心，一系列的新产品

在 11 年先后登场，当中包括了 234567 的 82.9:;、2<
47=/3> 的第二代 ?@A5B!/CD 以及 E. 的 E/F!。

82.9:; 是 82.*;; 的 升 级 产 品 ， 容 量 增 加 到

9:;&-，传输率也提高到 9+ ,&- ( C。虽然不兼容传统

的 *+ ,,&- 软盘，但延续 82.*;; 二千万台的装机量，

82.9:; 的前景可观。

?@A5B!/CD 的 最 大 卖 点 在 于 向 下 兼 容 老 式 的

*+ ,,&- 盘片。247=/3> 新发布的第二代 ?@A5B !2?G 自

然保持了这一特点。在读写速度上，新产品也改善了许

多，转速已由 H9;$.& 加快到 *,,;$.&，数据传输率

也由一代的 :I:G- ( C 提高到 *J *K;G- ( C。
?%LM 是 K+ : 英寸软驱的发明者，E/F! 自然兼容

于 *+ ,, 软驱。不过 E/F! 却并未因此而影响了速度，

采用复合磁头设计的 E/F! 拥有 KI;;BA4 的转速和最

高 K+ I&- ( ? 的传输率，难怪 E/F! 被称为 82. 杀手。

拥 有 ?@A5B!/CD 的 兼 容 性 以 及 比 82. 更 快 的 速 度 ，

E/F! 绝对不容小看。新式大容量软驱的兴起，预示着

传统软驱来日无多。
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N+ 1; 标准确立后，:IG &3O54 遍地开花，除传统

的外置和内置式 &3O54 外，今年的“猫”族又添了两位

新成员：0&$ &3O54 与 P?- &3O54。

0&$（0@O/3 ( &3O54 $/C5B，声音 ( 调制解调器插

卡）是一套开放的工业标准，由它定义的扩展卡，可支

持声音及 &3O54 功能。今年推出的几款芯片组，包括

/Q*;、&".,、0A3RR3 .B3 等开始加入了对 0&$ 的支

持，也从这时起，0&$ &3O54 应运而生。0&$ 标准的

提出的一个重要原因是为了降低系统成本，因此 0&$
&3O54 的优势自然也在于价格便宜。但从目前的市场

情况来看，0&$ &3O54 比起传统的 .’2 内置软猫并

不占有价格优势，因此还难以在市场上有效地推广。事

实上，目前市面上可以找到的 0&$ &3O54 是少之又

少。

P?- 是几年前提出的标准了。但直到今年，各式

各样的 P?- 设备才忽如一夜春风来，这其中，也包括

了 P?- &3O54。从技术上看，P?- &3O54 与传统的外

置式 &3O54 差别不大，只是接口由 ’%& 口变成了

P?- 接口，不过却具有体积纤巧、便于携带、容易安

装、无需电源、不占 ’%& 口等优点。虽然，由于技术还

欠成熟，P?- &3O54 在目前还存在系统资源占用较

大，工作不稳定等缺点。但 P?- 取代传统的串 ( 并口已

是大势所趋，P?- &3O54 还是前景乐观。

不管是 P?- 猫还是 0&$ 猫，:IG 已接近模拟电

话线路的极限，难以再有太大的突破。虽然也有双

&3O54 上网方案，但却虽要两条电话线、两个帐号和

两个 &3O54，双倍的投资并不易为用户所接受。2?!L、

0!?S、’7TR5 &3O54 各具优势，有良好的发展前景，国

内不少大中城市也正在大力推广之中。但由于初装费

用及覆盖范围等原因在目前仍难以大面积推广。因此，

就目前而言，:IG &3O54 仍是最经济、最简便的接入

设备，只是 &3O54 市场已由原来的技术竞争变为价格

和服务的竞争。

11 年的 &3O54 市场大有可为。年初 ’LL2’（中国

互联网络中心）发布的《中国 2>=5B>5= 发展状况统计报

告》显示，中国上网用户为 9*; 万，而在 H 月份的报告

中，这一数字已激增到 ,;; 万，估计到年底将会突破

*;;; 万。政府上网、中小企业上网、家庭上网的热潮使

国内 2>=5B>5= 市场出现爆炸性增长，上网人数呈几何级

上升。这当中，拨号上网仍是主要接入方式，而 &3O54
自然是其中最大的得益者，加上 &3=3B3R7 的退出以及

E7U5C 的破产留下了大片市场空白，引得 &3O54 厂商

群雄并起，争相抢吃这块大馅饼。在这场圈地运动中，

以实达、联想、全向为代表的国产品牌迅速雄起，与以

V"’ 为代表的台湾品牌，以 K’%&、!/743>O 为代表

的美国品牌形成三分天下的局面。

!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(!’(
*:W显示器经过去年的普遍降价后，各品牌之间的

差价已很少，没有多少可回旋的余地。众厂商已把注意

力转移到 *HW显示器上。年初，飞利浦、三星、SV 这些

在国内市场上举足轻重的显示器巨头先后将其大众型

*HW显示器降到了 9:;; 元档次，而一些国产品牌更是

降到了 9;;; 元以下。这一举措，极大促进了 *HW显示器

的销售，虽然从市场份额上看，*:W依然是主流，但我们

也看到了这一比例正在发生变化。从以往经验来看，一

旦主流 *HW显示器能降至 9;;; 元以下，将会取代 *:W而
成为市场的主流，相信这不会是很遥远的事情。

推动 *HW的显示器为明日市场主流的，除了价格
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外，还有就是一系列被应用到 !"# 以上大屏幕显示器

上的新技术，而其中最瞩目的是“纯平面”。“纯平面”显

示器是今年各大厂商争相抢夺的技术制高点。“纯平

面”与传统的平面直角不同，所谓的平面直角其实只是

通过采用扩张技术，将球面在水平与垂直方向上拉伸，

使弧度很小而趋于平面而已。而“纯平面”则通过显像

技术的改良，使屏幕在水平和垂直方向都是笔直的，失

真、反光都被减小到了最低限度。说到“纯平面”，就不

能不提及 $%。$% 并非“纯平面”技术的始作俑者，但

却是最早在国内树起“纯平面”大旗的厂商。产品未到，

广告先行，铺天盖地的宣传攻势使“未来窗”迅即走红，

"&’( 成为众多 )( 媒体争相报导的宠儿，各种评测文

章和试用报告喧喧嚷嚷好一阵子，“未来窗”几成“纯平

面”显示器的代名词。$% 的抢滩取得了巨大的市场成

功后，三星的 *+,-’$-(（丹娜）、索尼的 ’* (./0/1.20
（平面珑）、飞利浦的 )34（“真实平面”）争相亮相。尽管

“纯平面”显像管的价格较普通的显像管高出许多，但

并未因此削减各显示器厂商推出“纯平面”显示器的热

情，除上面提到外，5/67820/9、三菱、,43、-*)、3(:、

-34;、4)<= 等厂商均已发布了“纯平面”机型，除了

展示自身的研发实力外，潜在的市场是最大的诱惑。毕

竟，人们对完美显示技术的追求永远是无止境的，正如

当年平面直角显像管取代球面显像管一样，“纯平面”

显示器必将成为明日的主流，谁错失了机会，谁就失去

了一切。

作为人机交互的重要界面，显示器的显示质素固

然重要，但作为电脑平台最大的有害射线源，显示器的

辐射标准同样不容忽视。遗憾的是，这个问题却长期为

国人所忽视。因此，一些原本通过了 (3= 认证的显示

器，一旦进入中国市场，标准便被降低到 >?;#，(3=
则成了让人无奈的“可选”项。这样做的目的只是为了

省下几十美元的认证费，以“满足”对价格远比辐射敏

感得多的消费需求。可喜的是，随着人们对显示器认识

的不断深入以及对“电脑健康”问题的日益关注，这一

情况正在发生变化。我们欣喜地发现，@@ 年，不少显示

器厂商，包括 -34;、?A/B/CD、>-%、$% 等都开始正式

在国内市场推行 (3= 标准，并将其作为树立品牌形象

和提高产品档次的重要手段。而用户方面，不少人也开

始将辐射标准作为选购时的一个重要指标，而不再斤

斤计较那些许的认证费。有谁愿意工作在一个充满的

电磁辐射的环境中呢？

?3 世界很精彩，?3 的世界也很无奈。而对移动通

讯产品、个人数字助理以及机顶盒等新兴信息产品的

挑战，二十一世纪的 ?3 发展之路必定荆棘满途。当

然，我们也不必替 ?3 担忧，因为无论将来的 ?3 会是

怎样，技术的进步，总是以人为本。 "

世人关注的 )016B &EF 芯片组原定于 @ 月 E" 日正

式发布，许多主板厂商已在媒体上大打广告。但在最后

时刻，)016B 又一次宣布“延期发布”，这使期待它的厂商

和用户深感意外。先让我们看看导致 &EF 芯片组延期

发布的原因：

大约在两个月前，就有消息说 &EF 工程样板与

;*;-> 内存的“黄金组合”，运行 =GG/96 软件的速度

很慢。根本不敌 H: 主板 I ?3!FF 内存，怀疑 &EF 芯片

组与 ;*;-> 内存的匹配有问题。这次 &EF 芯片组“跳

票”证实了上述消息，)016B 宣布 &EF 芯片组存在的

HJ% 是：若 &EF 主板的 K 个 ;)>> 插槽全插 ;*;->
内存条，再按一些特定方式读写 ;*;-> 内存，就会发

生错误。其次，若 K 个 ;)>> 插槽中的两个插 ;*;->
内 存 条 ， 最 后 一 个 ;)>> 插 槽 插 “ 终 端 匹 配 器 ”

（;*;-> 是一种串行内存，必须提供不间断的信号

线。当某个 ;)>> 插槽中没有 ;*;-> 内存条时，由

它维持信号线的完整），也会出现问题。看来 &EF 芯片

组碰壁的主要原因还是 ;*;-> 内存，既然如此 )016B
为什么还要固执己见力推 ;*;-> 呢？

)*+,-.
;*;-> 内存比较复杂，与使用 ;-8、3-8 信号线

控制传输的 8*;-> 不同，;*;-> 是一种使用协议

控制传输的内存，技术上确实很先进。它的芯片到芯片

接口使用了一个简单的串行总线来传输数据，这使得

;*;-> 能够达到 KFF L MFF>NO 的时钟频率，可在时

钟上下沿触发。尽管 ;*;-> 的内存总线宽度仅为

!PH/1，但由于它的工作频率极高，仍然具有十分可观

的带宽。;*;-> 内存有 ?3PFF、?3"FF、?3&FF 三种标

准，典型的 ?3&FF;*;-> 工作频率为 MFF>NO，能提

⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#
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供高达 !""#$% & ’ & () 位 * ’ + (, )-. * / 的数据传输

率，有了这样大的带宽作基础，就可以减少 0-1 显卡

的板载显存，直接在系统主内存中处理纹理等图形数

据。另外，2320# 的管道式存储结构支持多发、同时

和交叉存取，一个 2320# 设备可同时执行 ! 条存取

指令。由此可见，2320# 确有令人神往的一面，理论

性能应该比 4320# 胜出。

另一方面，516 的工作频率日益提高，已逼近

(-$% 大关。但内存工作频率仍然停留在 (""#$%，不

仅限制了 516 性能的发挥，而且形成了内存带宽瓶

颈。如最新的 0-1!7 显卡要求内存具有 (-. * / 以上

的带宽，以便显卡直接与内存交换数据，而目前的

15(""4320# 只有 (""#$% & )! 位 * 8 + 8""#. * / 的

带宽，根本达不到 0-1!7 显卡的要求。仅从以上两点

看，采用工作频率更高、带宽更大的内存是提高个人电

脑性能的迫切需要。

/*01%2
尽管从理论上讲 2320# 内存有一定的性能优

势，但对普通用户却是 “想说爱你不容易 ”。由于

2320# 不是开放的标准，生产厂商要向 29:;</ 公司

支付授权金方能生产。其次，2320# 芯片的制造工

艺，甚至 15. 板的要求都很高，许多厂商为了生产

2320# 不得不更新生产线。最后，生产 2320# 需要

的硅片面积更大，相应提高了成本。目前的 2320# 内

存 条 呈 天 价 状 ， 是 15(== 4320# 的 近 十 倍 ， 是

15(""4320# 的十几倍，令普通用户难以消受。这些

因素都是 2320# 内存推广的巨大阻力。

但对 29:;</ 公司的合作者 >?@AB 来说，则是另一

番景象。如果 2320# 真的流行起来，生产者需要向

29:;</ 公司交纳专利使用、技术授权和利润提成等费

用。>?@AB 可就“财源不尽滚滚来”，这是 >?@AB 极力推广

2320# 的一个隐秘原因。同时，>?@AB 力推 2320# 也

有保住“标准老大”的意图。自从 >?@AB 进入芯片组市场

以 来 ， !8) 时 代 的 许 多 芯 片 组 厂 商 望 风 而 逃 。 从

!="C7、!="D7 到 !!".7，从 C1 20#、E3F 20# 再到

4320#，都是 >?@AB 制定或参与制定标准并提供芯片

组支持，其它厂商只有跟在后面跑的份。出于这个意

图，>?@AB 设计 8’" 芯片组之初只支持 2320#，这在

>?@AB 的芯片组中“史无前例”。只是在 8’" 芯片组研制

的后期，>?@AB 迫于用户的压力才改弦易辙，增加了一块

叫做 #D$（内存转换中心）的芯片来支持 4320#。

3*4567
>?@AB 在 8’" 芯片组研发过程中遇到的困难，给了

竞争对手威盛无限商机，它不仅推出了 0GHBBH 1IH(==
（1#、1$）和 J7(==（0@KBH?）两款支持 15 (== 的芯片

组。甚至与 >?@AB 对着干，联合 L-、三星、现代、日立、西

门子和 ME5 等内存厂商推出了 15(== 标准，可谓是

前无古人。威盛这样做也有自己的目的，首先它可以拉

拢许多内存厂商支持自己的芯片组。因为 15(== 的简

单定义是：“采用至少 N, O?/ 的芯片、能够以 5L + = 方

式在 (==#$% 的频率下稳定运行的 4320#”。对于内

存芯片厂商来说，只要稍微改进工艺就可以生产出

N, O?/ 的 4320# 芯片，成本和原来的 15(""4320#
芯片相差无几，但利润却有较大的上升空间，这对芯片

厂商有相当的吸引力。对用户来说，15(== 可使他们花

费不大就尝到高带宽带来的益处。因为 (==#$% & )!
位 * 8 + (, ")!-. 的带宽，可以基本满足新型 0-1!7
显卡的需要。更深层次的原因，是威盛想要为自己选中

的 下 一 代 双 倍 速 4320#（332 4320#， 即 3H<;BA
39@9 29@A 4320#）内存争取时间。332 4320# 是一

种改进的型 4320#，其特点是它能在时钟脉冲的上

升沿和下降沿都传输数据，从而在时钟频率不变的条

件下得到双倍的传输速率。因此，15’)) 332 4320#
能够达到 ’, "-. 以上的带宽和 ’O"#$% 以上的工作

速率。尽管威盛的 0GHBBH GIH 芯片组已经支持 332
4320#。但由于 332 4320# 的标准仍未面世，流行

尚待时日，所以 15(== 是威盛的一只渡船。大多数厂

商也采取脚踩几只船的态度，如三星电子公司日前宣

布开发出一种容量为 (- 位，工作频率高达 =O" #$%
的 332 4320#，也从一个侧面说明了内存商战之激

烈。

从目前情况看，>?@AB 面临的局面十分不利。即使

8’" 芯片组的 .6- 能够在近几个月内解决，2320#
内存的售价和供货问题，也会将绝大部分用户逼向

15(== 4320#，8’" 芯片组 P 15(== 4320# 将是最

现实的选择，这是 >?@AB 不愿意看到的。但它就是死抱

着 2320# 不放，刚刚传来消息，>?@AB 提出了 8’" 芯片

组 2320# 内存读写 .6- 的“解决方案”。用取消 8’"
主板第 = 个 2>## 插槽的权宜之计度过眼前的难关，

有关的设计指导文件即将提供给主板厂商。看来 >?@AB
想将 8’" 芯片组的内存读写 .6- 归咎于主板设计。为

什么 >?@AB 敢于触犯众怒采取这样一个“不是办法的办

法”呢，答案仍然是“商战需要”。因为 >?@AB 采用 ", (8
微米工艺并支持 (==#$% 外频的 1$处理器 （代号

5HGGAI:Q?A）刚刚上市，原打算 5HGGAI:Q?A 在 8’" 芯片

组发布后推出，但这一计划被 8’" 的 .6- 打乱。如果

8’" 无限期“跳票”，就会导致威盛的 0GHBBH 1IH(== 芯

片组乘机扩大市场份额。>?@AB 只能用这种方法占住

(==#$% 外频的芯片组市场，争取时间改进 8’" 并推

出支持 4#1（对称多处理器）的 8!" 芯片组。这场没有

硝烟的商战结果如何，让我们拭目以待。

"
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!"#$%&%’(!"#$%&%’(!!
对于显卡来说，升级驱动程序无疑是除了超频以

外另一个提高显卡以及整个系统性能的绝好方法，但

并不是说每一次更新驱动程序都能让显卡的性能得到

质的飞跃，有时候甚至会得到相反的效果，!"!#$ %#
版驱动程序的这次测试就足以说明问题。

测试对象："&’(’) !"! *$ +, 版 -./ 0’123；

"&’(’) !"! 4 !"!* 4 56-./76*%8 #$ %# 版 -./
0’123。

测试硬件环境：微星 8992、:#++; 超 <%+、=5>?@
8<AB、小影霸 !"! 98AB。

测试软件环境：0’1(.CD2, 第二版 ****;、E’/67F
GH ?$ +。

测 试 软 件 ： #E A)/I 22 A;H、0J"!K"L 2,、

MK;NL# 9$ +,。

辅助工具：O.C6/>G/’P*$ %*$ ++。

测试

首先我们做的是 #E A)/I 22 A;H 的测试，结果

请看下表：

以上附图是笔者在 #E A)/I 的结果统计器中抓

下来的图，由于测试项目很多，所以分成了两幅图片。

图中总共是对三个测试对象进行比较，第一个和第二

个分别就是 *$ +, 和 #$ %# 两个版本的驱动程序之间性

能的比较，而标注有“!"! #$ %#Q优化 R”的项目则是按

照“飞翔鸟”、“显卡之家”等硬件网站上的部分介绍如

何优化 #$ %# 版驱动程序的文章进行优化并且还在其

设置选项中选择了速度优先过后所测出的结果。进行

该项测试时三者的核心频率和显存频率如下表：

换句话说，笔者不但对 #$ %# 版做了优化，而且还

将其超了频，但测试出来的结果依然不尽人意，只有极

少的几个项目中的得分微微优于 *$ +, 版。在 #E A)/I
的测试中，我们从头到尾都盯着画面，并且在测试完后

也认真分析、比较过测试软件所抓的图，但是根本找不

出什么明显的差异，看来新版本的驱动既没有带来速

度上的提升也没有给我们带来更好的画面质量。

接下来就请看它们在 0J"!K"L2, 中的得分：

在 0J"!K"L2, 的三项与显卡有关的项目中两个

版本的驱动程序性能基本上没有变化，且不说 !"!

项目 !"! *$ +, !"! #$ %# !"!#$ %#Q优化 R
显存时脉 99+AST 99+AST 9*%AST
核心频率 2+AST 2+AST 9++AST

项目 !"! *$ +, !"! #$ %#
U’(6. Q*ER ?*$ %<8%< AO’36VD 4 D ?#$ 8,?2% AO’36VD 4 D
E’/67G#E 99+$ *?+* AO’36VD 4 D 9+2$ 2+<* AO’36VD 4 D
WP615= 29$ #<2<2 AO’36VD 4 D ,,$ *+# AO’36VD 4 D
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用时 ’/$ ’ 0123456 ’/$ 7 0123456
速度 ’#$ # 890 ’.$ : 890

)’*+,-#
用时 ##$ / 0123456 ##$ / 0123456
速度 ’;$ ; 890 ’;$ ;890

#$ %& 在两个 ’* 加速项目中的得分稍高，就算按照正

常的 ’< 的测试误差来讲，顶多也算是打了平手。

)=>?+’ 应当说是时下最火爆也是对机器性能

要求最高的游戏之一了，我想用它来做测试应当是很

有说服力的。我们采用的是目前最新的 .$ %& 版，在系

统设置选项中选为高品质，即：&%% @ ;%%、’# 位色深、

’# 位材质贴图、高几何细节处理、三线性文理过滤，并

且打开游戏中所有的六项效果，测试结果如下表：

大家再一次看到了如出一辙的测试数据，怎么会

这样？我也不知道，我不知道怎么会这样，更不知道

"AB5BC 葫芦里卖的什么药。

笔者这次所做的测试在整个过程中都尽量保持公

平，所有的测试项目都重复测试了三次以上，然后取其

最高值。并且每做完一次测试或是对系统做过任何修

改后立刻就重新启动，以保持系统资源随时处于最佳

状态，所以我相信得出的结论应当是非常客观的。

现在的 ’* 图形芯片市场竞争如此激烈，驱动程

序也不完全是驱动程序了。诚然，有的驱动程序的确是

为了修正以前版本的 D=E（像 0>F>E+ ’* 的驱动程

序）；也有的驱动程序的确是能够让硬件的性能得到更

进一步的发挥（像 !"! #$ %&）；但还有一些驱动程序却

怀着某种不太透明的商业目的（像以前 G7/% 的驱动程

序）。就拿 !"!’$ (’ 来说吧H虽然厂家明确指出了可以

通用于 "AB5BC 公司的 !"! I !"!# I E183J21#(; 三种芯

片，可是我们大家想一想，E183J21#(; 和 !"!# 到底有

多少人正在用，恐怕大多数人还是在使用 !"! 吧！然

而 ’$ (’ 版在 !"! 芯片上却又没有带来任何速度或是

画面质量上的提高。笔者大胆地说 ’$ (’ 版也许仅仅是

"AB5BC 耍的一个小伎俩罢了。就算没什么技术上的提

高，但也不断地推出新版本的驱动程序，目的可能只是

想让用户们感觉到他们的“温暖”！就算对 !"! 作用不

大，还可以找个借口：“这本来就是用于 E183J21#(;
的，只是也能够驱动 !"! 而已。”倒打一耙，反倒可以

怪我们用的不是 E183J21#(;。所以，我们大家在以后

升级驱动程序的时候务必要多长一个心眼，’$ (’ 版的

事实证明了显卡驱动程序并非越新越好。

就在本文刚要结稿时，笔者又看到了某报上一篇

有关 !"! 驱动程序试用的文章，这篇文章的作者提到

当他把 #$ %& 版的驱动升级到 ’$ (# 版后在 )=>?+’
.$ %7 中速度从 .(890 提高到了 #/890，这个结论着实

让笔者吓了一跳，总不会 ’$ (# 比 ’$ (’ 更好吧！细细一

想，那位作者的 K’’’ 超到了 (%%，而且也是 !"!，内存

还比笔者的大，用 #$ %& 版时反而只有 .( 帧。如果有配

置和我们差不多的朋友可以自己测一测，结果怎样自

然一目了然！ "

!吉林 !"#$%&"#’

平时市面上所见到的普通音

箱大多在低音方面表现很差，声

音单薄，立体声效果也不好。 给

人带来震撼效果的往往是在重低

音效果上。这里就着重谈谈低音

扬声器的情况。

低音扬声器是为在低频段重

放而设计的低音性能很好的扬声

器，这种扬声器几乎全是纸盆形

扬声器，其重放带下限应尽量低

些，振膜 L纸盆 M 的震动幅度容许

值应尽量大些。因此振膜 L纸盆 M 口径应尽量大些，为

提高纸盆的振幅容许值，要采用软而比较宽的支撑边

（橡皮边，尼龙布边及泡沫边）这样大大提高了低音盆

扬声器的性能。

具体到有源音箱的选购，笔者认为应注意以下几

个方面：

$将音箱各调节钮调至最大位置，听听扬声器发

出的噪音是否正常，一般人耳离开音箱 .%2N
左右应没有明显嘈杂声，否则为静态噪音过大。

%我们听到音箱音质好与差，这与声音的声级大

小有密切关系，当声音很小时，近距离内仍应能

清晰听到，相反在最大音量时声音不应产生颤抖和模

糊感。可试听重低音效果的音乐来判断声音是否丰满

清晰，浑厚有力。高音是否明亮突出，是否有空间感、

临场感。

&从外观看，表面是否平整光滑，各种旋钮是否旋

转自如，整体观感是否简捷、标准，还有具体的

样式和颜色可凭自己的喜好。近期市场上就出现了让

人耳目一新的五彩音箱，其色彩的选择和搭配，颇为引

人注目。

’( 一般名牌厂家的产品都是值得信赖的，像

O0 爵士、9PGQG9、KR+>!GF+ 等国际知名

品牌。这些产品都有不错的表现，在听过 O0 爵士新近

推出的低音炮系列音箱的现场效果后，其呼之欲出的

临场空间感和雄厚的低音给笔者留下了深刻的印象。

当然，市场上还有很多优秀品牌的音箱，但归根结

底，最重要的还是现场试听的感觉效果如何及个人的

喜好。 "
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值 !"# 盛行之时，!$%&’ 每每谈及攒机便津津乐

道、唾液横飞。然而，看似热闹的电脑市场对菜鸟级的

!$%&’ 来说可谓到处暗藏“杀机”的“凶险”之地（言过

了？）。笔者“采访”了几位曾被“黑”的菜鸟，结合自己经

历写成了此备忘录，望广大菜鸟“少吃堑、多长智”、“化

险为夷”！

如果发现商家经常故意（假装无意）在你面

前犯一些常识性的错误，你要小心了！绝对不要

天真地以为他也是个“菜鸟”。其实这是在探你的虚实，

如果你对这些错误提出了疑问，他们大多会找个借口

掩饰过去，比如“记错了”、“拿错了”，或者干脆装傻向

你请教（多么狡猾）。接下来自然不敢骗你了！如果你还

没事似的，甚至还打肿脸充胖子随声附和（据说这是菜

鸟最常用的虚张声势之法），那么这张菜鸟的底牌就彻

底亮出来了，接下来惟一可能发生的，就是你被人“卖”

了还在帮人数钱！ 所以，如果你能发现商家好像在

“试探”你，干脆走人，宁可冤枉了十个“良”商，也绝不

“成全”一个 ( 商！

不要轻易地把自己的装机计划和盘托出。否

则“热心”的老板可能会给你提出一整套的建议，

并以此尽力说服你接受。据一项调查显示：在初学者或

外行购机的过程中，商家的建议往往起决定性作用。你

如果不幸碰到了 ( 商，那这一套“建议”究竟对你有利

还是对他有“利”就不说自明了。遇到个有点良心的，你

的电脑至多是性能低些、配置不合理罢了（也难怪！商

家利润最大的配件搭配在一起当然好不到哪去）；可是

如果你不幸被“黑客”级的 ( 商算计上了，那么一年之

中你维修、更换硬件花费的银子以及耗费的精力几乎

相当于再买一个电脑了，而 ( 商肯定把责任推得一干

二静，到时你哭都来不及！

在与商家的交流中，自己也应该知道“藏

拙”。不懂就问固然好，但事无绝对，不择时机地

问无异于告诉商家：我是菜鸟，快来宰我！一个好办法

就是多走几家（尤其是规模较大的公司），把问来的所有

说法整理一下，一般来说“真理”在大多数人手中。心里有

了底之后，再换一家公司，这回可是以老手的形象出现，

言行举止要表现出很内行的样子，量他也不敢骗你！

装机过程中，最好要一直盯着你的机箱，硬

件要当面开封。因为即使是这样，你也不能完全

保证塞进去的东西和你的报

价单上写的是一样的。笔者的

一个朋友就在几个月前（那时

他可是个无可争议的菜鸟）被

黑了一把，与商家谈好的华硕

)*+++,- 变 成 阿 波 罗 ’$.
/012345，而报价单上只写了

’$/012345、 367， 甚 至 连

8!9:6 和 8;9:6 也 没 有

说明。这样一来，你想去找商

家评理都证据不足，只能自认倒霉能自认倒霉！！笔者曾在一家比较笔者曾在一家比较

熟悉的公司以熟悉的公司以 !"#1<+ 元买了一条元买了一条 !"#$ % &’*267 = 1+ 的的 >;8 的

旧内存（按现在的价格⋯⋯哎！），转眼间就在笔者面前

被老板当做新的以 **+ 元的价格转手了，笔者真为那

个买内存的老兄不平，想来那个老板在笔者印象中还

算比较“老实”的，哎！“无商不奸”这句话在有些场合就

是真理！像硬盘和 ?@A 都比较容易被“偷梁换柱”，所

以 装 机 当 时 就 要 用 一 些 工 具 软 件 测 试 一 下 （ 比 如

BC$DEF，8$GFEH G0DI’0，对于 "DH&J 的 ?@A 有专用的测试

程序），而且最后填写装机配置单时千千万万要让商家

将所有的硬件的完整信息：包括品牌、型号、芯片、保修

时间、价格等一一写清，否则日后发现上当时只有自己

和自己生气的份儿！

对商家的承诺（即使写在纸上）不可全信，而

且要小心被人钻空子。比如：在 ?A@ 超频方面，

“保超”和“可超”的意义是完全不同的。所谓可超，只要

开机自检、载入操作系统正常，其它一概不负责。超频

后，能长时间稳定运行大型软件才叫做“保超”。又如：

售后的免费服务可并不等于不花钱的服务（因为免费

的范围和方式的解释权都在商家手里）只收“成本”的

免费服务其实根本就不是免费服务！而保修三年和“维

护”三年是完全不同的概念，后者可能在“维护”过程中

让你破费不少！

如果你选择一个规模稍微大一些的公司，那

么受骗的风险要小一些。而且在这些公司装机，

手续都比较齐全，技术人员的素质也比较高（无论是在

专业技术上还是职业道德上），最重要的是这些大公司

经济实力大都比较强，所有的配件中很少有假货（至少

笔者从未在这些公司中买到过假货），而且对售后承诺

的兑现也比较好，惟一不足的是配件价格较高（相比那

些规模较小的公司），有时根本不讲价！（笔者曾经在一

个大公司装过一台电脑，花了 3K++ 元，如果按一些小

商家的最低报价来算，3+++ 元就够了！）虽然如此，笔

者还是强烈建议要装机的“菜鸟”最好选择这样的公

司，多花几百元买来的是放心，值！

总之，!"# 是一门既深又杂的学问，对菜鸟和老鸟

来说都是如此。关于如何根据情况配置自己的电脑，仁

者见仁、智者见智，笔者不敢插嘴。而本文的目的就是

帮助你把一套自己满意的配置变成一台自己满意的电

脑！使你避免吃别人吃过的亏，上别人上过的当。当然，

经验要靠自己积累，碰到奸商更要随机应变，希望你能

攒一台自己满意的“机”！ "

!吉林 王健

123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345123451234512345
!!!!!!!!!"""#$#$#$%%%&’()&’()&’()

!"!"

!"#"

!"$"

!"%"

!"&"

!"’"



!"#$!"#$ ! " #$%&’ ($#)*+ ,-$./ ,./ .)0

!""" # $%·&’ ·

!"#
#$%

&’()
&"%

*(#+
*(#+

盟军敢死队中文

典藏套装全面发售

!! ! !" "#$%&

’()*+,-... /01

23456’)789:

;<=5>?@ABCDEF

@GHIJEKLM56N<

/01234# ABCDO

PQRST9F/0123

4# GHIJOPQRS

T9UVW78XYZ$[Q

R\]^#$%_‘K $%

a‘bcd\e[^ef

ghQRi

《创世纪 !》制作完成

&’()(*jk/lmn

+opqr$9s&_‘t

u<v !!!wxXki&y

z{K|}<~!"#v|

$%&’$<~!"()]

*+,+-tu./K0

,1%i&2/lmn9*+

,-. 34K567</lm

n928 $/ 9:;<=>

?@mAB&’K34,

’i

C34lDK 01EF

G<~!HI’@JKKL

M<’@+,+-K;N<

OPQRS?@+,+-

TbUC345OPVWX

Y@Z[<P\X]#K^

_^‘aKbc<deOf

\g@hi’j*klm

ni34YoQ23+4++i

《模拟主题公园》上市

56789’:*(8 ;’9< p

=>66?’:)jk/qrsn

tu9U@(ABC7A7 -D’EZ

... vvwxK/qry;

0///9p/sntu9K#z

qr34s&:;i

C345<~!)]C

{@mA|D}"Ktuo

~5%!F""#<Fa$

+%p%&’i(@mA)

*+.,dK,-<Ctu

KsM|.v[t/]D<

~!)]01’w23&

4itu&5"6%789

,7:;<=><?@AB

i"\CD<EFO&4G

Hi

《帝国时代 "》

荣登销售排行榜首

!! !I<J<KLt

MNOPcQRSTu1

UVWKde<=_‘KX

ebR34/Y<eZ $9

[\Y]^_^‘ia -F

1D9DKbc/Y<eZ $9

s&5{deOef\Y

g1ih’ijk’eKl

mUG5@BG&&1Z+‘/Hn

opq $9]CrCs1t

K5uv<whK5xj2

qryz34/{|Z

09i

#$ 元打尽《暗黑破坏神》

"h<}J~!o"#

tM$%Dw&bc<Q%

’~!()$*+tJK

/,-./‘!9H 0S&1

:;2P\3>49K $

!<Q%5k 1I;=J&6K

27,8<de’,9:

1I;=J&K5<~!,;y

&7<‘<}J~!sC=

’!5x>& "/ ? 1I;K

=J&@@A7BE<CDe#

EFK 1I;=J&GE<t?

H4\<IJ& % KLM

1I;=J&!KNKOp $%

?LM 1I;=J&PQN/%

R,_9KSTOi

两部二战游戏出炉

82 -<L)*:<(<jk

X1U7avxbKbV

34o018WXYqr34

/ 8 W Z [ 9U-D*M7’

56(97Zpqr\134/<

!9UND9(:*<Zi

C/<!95<!O]*

^KbV_)‘~!ab<

Tc34idPM\$e;

<f!~14{pgAK3

\hiojk\_K\1l

mi&734A]noK2

)]pq ;.-rO*xis

^"&Ftpwu|dvE

F)P\wx$byKa

b<z^)Mvt{5|i

}~!"K#G$]&=,

9Klm||i345K 3"

@%&5dPB%*^Kb

Vn’w(i

TC/8WZ[95~

!)])*J<|+<K

8W74<,-Zhp./

g0i341‘t?KXY

*+<* %/ 2]p3XY

p $$ ],dK8W45

Xi6*K %/ ae7vv

!+3$ 9$ !+33 97XC

K*^bVTjk<%8>

?%9:;FllG<F9

+}p=>|i

《自由与荣耀》

网络挑战赛开始

=?@AB~C*Dt

MEFK@GoHIE/.e

oJ!9KLMbN !!! +

"lOPPiQs&R*|

XPR*/.eoJ!9K~

!S)TjiP@GoHI

KLMbNEiavzNKU

VgW)]AB C99P#QQ

)DA74):6RC>AD*48:Ai



!"#$

!"#$%&’( )*+ !""" # $% ·&! ·

!"#$ , - #*./0 1*#’23 45*+6 4+6 +’&

特
征
介
绍

!
!"

!#

! 器 奴 隶 的 故 事 讲 述 在 未 来 年

代，地球上科技高度发达，人们

制造了森林般的城市，同时也制造了

各种庞大的作战机器人。直到有一天，

一个邪恶的家伙建造了巨大的地下基

地，并研制出先进的战斗机器人———

!"#$% &’(’，这种机器人集其它战斗机

器人的优点为一身，反应迅速，攻击力

强。于是狂人通过操纵 !"#$% &’(’ 对人

类进行了残酷的攻击。在通过电脑系

统传输资料后，!"#$% &’(’ 开始了自己

的行动，当人类发现后采取了积极的

行动，动用了各种机器战士进行防御，

但似乎没什么作用。这次你要扮演的

就是巨大的 !"#$% &’(’，进攻繁华的城

市，尽管人们已经习惯于看见高大的

机器战士，但像凶神一样的横在马路

闹市中央还是少见，“你”的出现立刻

带来了交通事故的发生，建筑物被夷

平，人们的生命变得那样脆弱，似乎整

个世界已经被你踩在脚下⋯⋯

基本操作

游戏采用类似《虚幻》的引擎技术，

基本上是鼠标 ) 键盘的操作模式，玩家

可以根据自己的要求定义操作键。在动

作中除了上下移动之外，增加了侧向滑

动和增强跳跃模式，不要小看侧向滑动

模式，在许多对敌的战斗中可以快速的

躲开敌人的子弹和攻击，因为作为一个

*+ 英尺高的“庞然大物”来说，想快速

反应可是不容易。增加了特殊的攻击模

式——— 冲击波，攻击时机器人用巨大的

“脚”跺击地面，产生强大的冲击波，在

攻击范围内的敌人被击中后爆炸！威力

很大。游戏中你还可以切换枪械和捡起

各种武器，比如巨大的铁棒，在近身攻击时攻击力很怕人！如果你感觉自己不够酷，

请按下默认的“,”键，机器人会发出狂暴的吼叫声⋯⋯

!"!" !"!"##常规的攻击性武器在试玩里只有三种，一种是机关枪式的连

发 射 击 武 器 ， 一 种 是 带 自 动 制 导 功 能 的 导 弹 发 射 器 ： !-. / 0+
“!1(2%3%(”火箭发射器——— 主要用来发射破坏力极大的火箭，发射火箭

没有导航系统。另外一种是攻击射线的武器：光子爆炸大炮——— 玩家

可以用这种武器发出 * 颗小的红色光球（类似 44. / 5），它们会以环

行散开（有范围约束），每个独立的光球都有可能对敌人造成伤害。还

有就是巨大的铁棍或者铁架，威力不亚于重型火炮。而且 !"#$% &’(’
的脚也是一项重要的武器，攻击圆形冲击波，范围不大，威力极强！

!"#" $%$%：：
67 持枪机器人：对手主要攻击武器是机关枪，攻击呈连续性，弱点是防御力一般。

-7 导弹机器人：以发射导弹为主，防御力相对高一些，但行动力有限。

87 格斗机器人：喜欢近身搏斗，建议你躲开这种“暴徒”，最好用导弹炸碎它！

97 直升机：在“你”眼中就像玩具一般，攻击力不强，被击中后爆炸。

:7 地面机器攻击器：像坦克状，攻击射线武器，不如机器战士灵活。

;7 人类士兵：弱小的团体，一般成群攻击，一个冲击波就可以全部干掉。

!"$% 物品物品：：
红色弹夹：加 <5 枚导弹，总共可以装填 =+ 枚导弹。

灰色弹夹：加 >+ 发子弹，总共可以装填 ?++ 发子弹。

红色铁罐：可以补充生命值，多少不一定，最大 <++ 点。

绿色弹夹：可以补充 0 发射线子弹，最大可以达 *+ 发。

评 价

游戏的美工设计比较富有科幻气息，

但是色调比较阴暗，也许与你所扮演的角

色有关吧，建筑物和机器人的设计比例掌

握得很好，感觉犹如置身真实的城市中一

般。尤其看见地上惊慌失措的人们四散奔

跑，小甲虫般的汽车撞得一塌糊涂，真实感

就更强了！游戏中的 ?9 制作比较细致，对

攻击效果，爆炸效果也经过精心建模，!"#$% &’(’ 的形象比较酷，尤其在你静止时机

器人的左手很柔和的摆动，刚好同这个钢甲怪物形成鲜明对比。

值得介绍的游戏音乐、音效，令笔者赞叹不已。背景音乐的节奏感强烈，富有神

秘的气息，尤其是 !"#$% &’(’ 在奔跑时，我自己却感觉热血沸腾！游戏的音效更是

出色、十分突出地表现了机器战士钢甲铁骨的持点。导弹和枪械的攻击效果、建筑

物、敌人的爆炸效果却具有很高的声效拟真度，相比之下 ,@#3%? 的武器攻击声效

有些怪怪的⋯⋯

关于游戏的引擎技术估计是采用了类似《虚纪》的引擎技术，操作感比较流畅，

增加的自动制导系统比较有杀伤力，由于是孤胆英雄（恶魔？？），所以面临的敌人各

种各样，一定要远用好武器和动作，让自己成为真正的“机器杀手”！

另外要注意几点：!游戏在试玩版中不支持存取进度和联线模式，所以你想

结束游戏一定要小心啊；"游戏可以选择难易程度，我感觉没什么变化，敌人的 6A
智能并不见长，这倒是游戏值得注意的；#小心城市中间的“无底深渊”，有些地方

不可以掉下去的，否则要“B6C: DE:.”了；$对一些可攻击的建筑物最好远程攻

击，否则爆炸也会造成对自己的伤害，好像有些霸道了点。 "
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不知从何时起，开发一款新的即

时战略游戏成了一件让人望而却步的

事情。似乎无论开发者如何透着灵气，

其作品恐怕也不可避免多少会带有其

它游戏的影子。为了再制造出一款类

似《!" !》或者《星际争霸》那样的大

作，即时战略游戏的设计把所有可能

翻新的地方似乎都动过了。不过，在这

些看似绝望的“重复”制作中，有时会

冷不丁蹦出一款大作，开辟即时战略

游戏的新纪元。

#$%&’&()* 公司可能正是存了这

样的心思，正在起劲地制作着他们的

新品：《沙皇：王冠之累》（+,$-. /0-1%)
(2 *3% !-(4)），试图在《帝国时代》和

《魔兽争霸》之间找到一个交汇点。

从游戏的核心部分看，《王冠之

累》仍是即时战略游戏。依然是四家争

霸，依然是对其它民族的征服。在游戏

中，你可以选择欧洲部落（或是亚洲，

或是阿拉伯 5。每个民族都有自己的特

性、研究体系、建筑风格等等。每关的

地图自动生成，各民族的过场电影也

各不相同。

开始时你便拥有一个城堡（其功

能犹如《帝国》中的市政厅），你可先用

它来生成一些农夫（游戏中的苦力），

游戏便这样开始了。你首先

要做的事情自然是抢夺

资源。资源嘛，依然

是木材、黄金、石料

和食物。每样资源

都 有 相 关 的 建 筑 ，

如 伐 木 就 有 锯 木

厂，伐来的木头可以

运到这里，同时它还可

以进行与木料有关的科学研究，加快伐木速度或是改进弓箭（很熟悉，

不是吗？）。石料和黄金的情形与此类似，不过它们使用同一个建筑：储

存仓。最后一种与资源有关的建筑是农场，你可以在它周围翻地种田，

打来的粮食就储存在这里，它不仅可以进行与粮食有关的科研，还可以

用来改进你的骑兵部队。即时战略当然还少不了兵营、马厩、房舍（以

便造出更多的人员和兵种）、车间等建筑。

在你的城市有了初级规模之后，你就应该注意军事方面的建设

了。你的敌手往往会在这个时候对你发动潮水般的进攻（有时你简直

搞不懂电脑是如何操作的，何以能在这么短的时间内造出这么多兵，跑

这么远的路来找你的晦气？），电脑玩即时战略就像个千手观音，玩家

们的防御工作怎么强调都不算过分。

这时你可以修建“行会”（60’718）了，这是整个游戏中最高大的建

筑。《王冠之累》从这时起，开始发散其独有的光辉了。如果你在城堡中

研究出了“9%$-)’):”，你的士兵便可开始在战斗中获得经验值，随着以

后的科技发展，它们还可以升级（前提是他们还活着），具有更高的承受

力和打击能力。可以说“行会”是你新一代科研中心，延伸出一些新的

研究机构。例如你可能会迫不及待地要搞出“战争学院”（;$- <=$1%>
&?），让你的武士们学会新的战斗技能，享有更好的装备。

下一步你要建造教堂或庙宇，以便生产教士或和

尚。再往后你会应早修建大教堂（选择中国那便是少林

寺），使你的神职人员具有更高的道行（令人兴奋）。如果

财力许可，接下来你就应该修建市场和商会了，以便于

他人通商，增强经济。如果你不愿让士兵到战场上去冒

险，你还可修一个虚拟练兵场 @0&&?，使他们同样可以

获得升级。

最后一个与行会有关的建筑是“魔法塔”（A$:%*(4%-），

用来研究魔法和生产魔法师。这些会呼风唤雨的巫师和传统的部队配

合作战效能极其令人恐怖，相信玩过《争霸》系列的玩家都有体验。

为作战士兵增加经验值一项，改变了玩家的战场感受。你不能再

倚多为胜，庞大的乌合之众会在一支人数较少的精锐之师面前溃不成

军，这才是我们想象中的战场。如果你勇于探索，喜欢四下转悠，你必

然会有所斩获。你可能会找到一些与魔法有关的物品，眼下已知的有

三种：“魔法武器”、“魔法盔甲”、“魔法书”。

前两项比较简单，而且可以自己研制，但魔法书可是真正的宝贝，

例如寻到“屏蔽视野”（隐形）的魔法书，你的兵士便可大发神威，摸到敌

人鼻子底下去大肆砍杀放箭。有的还可以召唤巨型蝙蝠、骷髅等等，使

!#戈五戈五
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!#玲儿玲儿

要问最近中国游戏界又出了什么大事，那就是“美达

杯”!"#$% & 大赛了。这次比赛从 ’ 月开始报名，在全国的

(( 个城市首先举办选拔赛，并邀请地区冠军前往北京参

加全国总决赛。

不知是由于游戏的吸引人，还是因为比赛的盛大或

者奖品的丰厚，此次比赛引起了游戏界无数爱好者的关

注，各地报名人数非常踊跃。除了众多的男性玩家，也有

钱江晚报的女记者等女性玩家报名参加比赛，更出现了

)* 岁的老奶奶替孙子孙女报名的情况，不由得让我们感

叹，中国的游戏业，确实是发展了。人们对游戏的看法，也

确实在改变着。

中国雷神的总决赛是于 +’’’ 年 ++ 月 , 日于中关村

大恒公司营业厅拉开帷幕的。全国 (( 个城市共有 (- 位选

手参赛，个个雄心壮志，带着自己的键盘、鼠标、鼠标垫、游

戏配置文件，准备一展身手。这次的比赛是采用国际标准

的对阵模式，(- 位选手先捉对厮杀，胜者进入胜者组冲锋

陷阵，败者进入败者组东山再起。胜者组 +. 人随机 ( 人分

成一组，采用淘汰制，并在胜者组决出前 . 人进入全国六

强。败者组随机 ( 人分成一组，采用淘汰制，失败者淘汰出

局，胜利者与胜者组的落败者继续厮杀，决出前 ( 名进入

全国六强，第一名重新杀入胜者组参与冠军争夺。

经过近 +( 小时的激烈角逐，产生了中国雷神六强，“雷

神”——— 来自成都的冯杰 / 0 123 0 4567% 89“电神”来自

成都的邓和（ 0 123 0 1%56:%）9“风神”来自深圳郭晓辉

（ 0 ;< 1 0 =#>>?），以及南宁的彭晓刚、沈阳的张越鹏、广

州的郭耀琦。

!"#$ 来自成都的追梦少年

说起冠军冯杰 / 0 123 0 4567% 8 就不得不说说 0
123 0（1#66%> @A 3>?BC#7 水晶之匕）战队，中国著名的

!"#$%( 战队之一。该队成立于 +’’’ 年 ( 月，现共有成员

() 人，是国内一个很活跃的战队。

4567% 今年才 +- 岁，在 0 123 0 战队打前锋位置，出

生在新疆克拉玛依市，现就读川大一年级，计算机专业，

是参加决赛选手中年龄最小的一个，是一个衣着朴素的

孩子。据他所述，他玩 !"#$% 才 , 个月左右，平常比较喜

欢 3DE（组队夺旗模式），很少和人 1"%7（+ 对 + 的对战模

式）。从成都到北京一路征战过来，4567% 的打法日趋成

熟、均衡、冷酷，对于 !&DFGD( 这张地图的任何一种武器

都操控自如。看他的 !&DFGD( 的场场比赛，都是大比分

胜出。因为 4567% 对 +** 加血和红盔的良好控制，远距离

精准的 H#I7;"5 射击，以及对机器的快速适应加上稳定

的发挥，可以说，!&DFGD( 这张地图就是 4567% 的。用此

次比赛的总裁判 GC@5%J#5 所言，4567% 就算放到国外我

想也不会有太多超过他的选手吧？

而且，正属黄金年龄的 4567% 对机器的适应非常快

（是不是和家里用的是 K!L (,,；,.MN；O@@1@@ N#5B:%%
有关呢？），抽签的运气也十分的好。根据比赛规定，选手

战场显得诡异多变。说到战场，

这次还增加了清理战场的

概念，无论是你还是敌人，

都可能捡到敌方留下的一

些好东东，如果你丢掉的

是魔法书，那你可就有苦

头吃了。

各位都记得《帝国》中有一些

野生动物（狼啦，狮子啦等等），《王冠之累》中也有这

类家伙，不过要难对付得多。已知的有野巫师、蝙蝠等

（其它的正在开发），让人痛恨不已。另外还有一种

GC@5% ;@7%JB，能够一连吃掉你 .、P 个士兵，眼睛都不

眨一下。当你率领大军朝敌人的家园进发时，一路上

受到这类东西的骚扰十分令人恼火，但如果没有它

们，四顾茫茫的旷野会不会因此显得空寂无聊呢？正

如《沙丘》中如果没有了沙虫，玩家们会感觉更好受一

些么？噢，不。还是留着吧，玩家们实际上是喜欢这些捣

乱鬼的。

现在对这款游戏作全面评估还为时过早。对于中

国玩家们来说，它的许多方面都颇为吸引人。它不仅仅

是一款魔幻的《帝国时代》，更是一款现实的《魔兽争

霸》和《王国风云》。尤其是游戏中竟然还有个少林寺，

让人觉得亲切无比，真想早日看到它的中国建筑风格

和兵种风格是什么样子的。 "
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在这次总决赛中可以就 !"#$%#&、!"#’()*$+ 两张参

赛地图进行选择，当意见不同时，由裁判抽签决定。而几

次高手相争，,-./0 都抽到了“属于他的1 !"#$%#&，轻松

进入胜者组杀入冠军争夺战（如果笑谈一句的话，也许是

老天希望我们的年轻选手可以升级他的机器吧，：2）。

!"%$ 电脑硬件发烧友邓和

作为挑战者的邓和（ 3 4’5 3 40-.60），同样是来自

成都 3 4’5 3 的成员。邓和现在成都的一家电脑公司供

职，是电脑网络工程师、程序员和维修人员。标准的多面

手，也是一个各种游戏的爱好者。问起其网络游戏的时

间，原来源自 4778!时代，真可谓历史悠远了⋯⋯据说

在那个时候，邓和的 4778!曾经称霸成都，后来 49:0
"4、!9;:0、!9;:0!地一路修炼上来，并不断升级机器，标

准的电脑硬件发烧友。

据其老友声称，邓和宁愿省吃俭用花很多钱去买硬

件，也不愿意花一点点钱去配一副好的眼镜——— 他当时

架了一副缺腿的眼镜，缺腿的一边用橡皮筋来代替。这样

对游戏、对电脑热爱的一个人，不由得让很多人心中泛起

一丝敬意。

不过，和 ,-./0 相比，40-.60 的赛场机遇就差得多

了 。 他 在 胜 者 组 第 四 轮 中 遭 遇 ,-./0， 抽 签 抽 到

!"#$%#&，不敌退居败者组，之后在败者组辛苦杀出，直

至再次与 ,-./0 遭遇 !"#$%#&。40-.60 似乎总是笑呵呵

的，努力在每一场中带给大家精彩的演出。在总决赛中，

虽然大家都知道胜负已定，但是所有的人都为 40-.60 的

每一分努力鼓掌，气氛甚是感人。

!"&$ !"##$ 如风

如果说，在这次比赛中，哪位选手的人气值最高，那

么肯定非郭晓辉（ 3 <= 4 3 >;??@）莫属。>;??@ 是个来自

深圳的选手，隶属于 3 <= 4 3 A<7/B0- 4;..0? 黄金匕首）

战队，有人戏称这次比赛的决赛是一场匕首之战。在中国

网络的 !9;:0!战队中，>;??@ 一直是公认的 !9;:0!中国

第一，这次比赛更是从一开始就吸引了大家的注意力。很

多人，都在试图和 >;??@ 攀谈；很多人，都在失败了退出

比赛后热情真诚的为 >;??@ 加油。也曾经听到过选手说

过这样的话，“>;??@ 多有大将风范呀，他是我的偶像！1，

而且语句真诚！

那么，关于 >;??@ 其人，又是怎样的呢？>;??@ 感觉上

很年轻，虽然是工作了几年却仍然身上带有着学生特有的

气息。他是一个很帅的男孩，脸上总带着温和的笑，不高的

声音和蔼的话语，就像你的一个老朋友一样平易近人！在

比赛中，>;??@ 的表现非常的镇定，失误时没有任何抱怨，

胜利时没有任何得意，就似闲庭信步一般挥洒自如。问到

他比赛的感想，也只是淡淡叙来，讲着别的选手的精彩表

现，讲着由于工作的繁忙自己对喜欢的事情都做的少了，

字里行间透露出他对游戏的热爱和他的谦逊。

就是这样一位选手，遗憾地在准决赛中没有调整好

机器配置，败在了满屏闪耀白光、无法精确瞄准的电光枪

下⋯⋯在 >;??@ 整天比赛中唯一的一次摇头叹气中，大

家都看到了他深深的遗憾。这不仅仅是 >;??@ 的遗憾，也

是全场人的遗憾⋯⋯然而，比赛中 >;??@ 的不懈努力，比

赛后 40-.60 的过来询问和 >;??@ 一如既往的笑容让在

场人员不由得为他的大度和谦逊报以了热烈的掌声。

!"’$ 出人意料的电锯战法

在 争 夺 败 者 组 第 一 时 ， 来 自 南 宁 的 彭 晓 刚

（C0DEFGH-.）和 40-.60 的战斗给大家留下了深刻的印

象。那时，已是北京的夜晚，两位选手在激战了 IJ 个小时

后 ， 在 !" #’()*$+ 地 图 再 次 大 展 身 手 。 其 中 ，

C0DEFGH-. 一个跳跃传过传送门，然后回身堵在传送门后

以电锯出其不意的阻击 40-.60，赢得了整个比赛中最热

烈的一次掌声，也可谓整个比赛中最经典的一役。其判断

的准确，使用电锯的大胆果断，一直在赛后，都被众多选

手及爱好者津津乐道，佩服不以。

!"($ 齐声呼唤“蚂蚁”

在比赛结束后，所有的选手在一起合影，大家齐声呼

唤着游戏天地主编王睿的昵称——— “蚂蚁1，其亲切之情

溢于其表。

在这次比赛背后，所有的参与者都深深理解着组办

者的辛苦。无论是作为整个比赛的总裁判 %E7-08;- 脸上

淡淡的倦容，还是 5KL 众小编熬红的眼睛和裁判们最后

略显沙哑的声音，历时不止 I& 个小时的中国雷神总决

赛，里面浸入他们太多太多的辛苦。几乎的所有的人，都

是在第二天狠狠的补了一个长觉⋯⋯比赛虽然结束了，

选手虽然回去了，但是在选手合影时那齐声呼唤的“蚂

蚁”，包含着大家对整个比赛中所有付出了辛劳的人的感

谢，感谢 5KL、感谢游戏天地给了大家一个相聚的机会；

感谢每一个参与者的努力，感谢这些人为中国游戏事业

做出的每一份努力⋯⋯

!")$ 铁盒北美版 %&"’()

当新天地 !9;:0" 产品经理 M00)@9 发给冠军 ,-./0
一张证书，并称他将是中国第一个获得全球限量发售的

金属盒 !9;:0" 精英版的人时，大厅里顿时回响起了“我

也要”、“⋯要⋯要⋯”的声浪。新天地将在美国正式版发

售后同期原版引进 !9;:0"，并有少量 !9;:0" 精英版发

售，届时也会在中国再次掀起 !9;:0" 的高潮吧！据悉，新

天地在引进该游戏后，将努力和国内多架起一些服务器，

满足更多 !9;:0 爱好者的需求。

游戏界的一大盛事结束了，在这样的一次大赛之后，

留给我们的是美好的回忆。希望能够从此开始，中国的游

戏比赛活动也能够如国际一般迅速发展，真的掀开一个

全新的篇章。 "



!"#$

!"#$%&’( )*+ !""" # $% ·&’ ·

!"#$ , - #*./0 1*#’23 45*+6 4+6 +’&

《七个王朝》是 !""# 年最令人惊叹的游戏作品之

一，囊括了经济、外交，且具有强烈征服内涵的游戏。

到了《七个王朝!》已不单纯是即时战略类游戏，

它更融合了《文明帝国》的要素，并加入了《魔兽争霸》

类的即时战斗的界面。游戏的主题是玩家必须由经济、

军事甚至于外交来达到征服敌手的目的。不管如何，这

样的游戏在处理上必须设计精密还得有完整的管理系

统，来结合所有游戏内的要素并展现极佳的游戏平

衡。

想要了解《七个王朝!》，玩家必须一个一个来看

它的改变。首先，玩家不能只玩 !$ 个人类战役中的一

个。同时必须试试怪物族战役部分。人类及怪物族的

文明本质上不同，若人类杀死自己的

种族将被处以极刑，但是对怪物族来

说，却是奖赏方式，怪物族必须世袭

生产军种，但人类却是从中立的城镇

中募兵。怪物族的经济来源不是贸

易，而是以征服城乡进贡来获得财

富。附带要提的是，每个人类和怪物

种族其战役均有其战斗单位、建筑

物。人类想要打好一场仗，所需的骑

兵、弓箭手和其他兵士，必须雇佣兵

或从接管的其他城镇接收民兵。这会

造成有趣的相互影响，怪物族可以同

样运用人类的条件，甚至还能加入人

类的战斗。

平民或军事单位，都能成为间

谍，反间技术能够调查间谍并偷取情

报或科技，引发两国战火甚至于无

形。英雄可以用培植或雇佣的方式而

求得，他们使用强力的武器以在战斗

中获得最大发挥。在一代的《七个王

朝》中，人民可藉贸易来训练，建筑机

构，并在机构中工作。这个版本里，取

消了对平民的训练，建筑物的建造依

赖于征募来的城里人。可能有的人并不喜欢这项改进，

因为玩家不能再提升工人技能，控制一大群人，将他们

送到建筑物里，并且

分配他们到哪里去。

取而代之的是，玩家

必须征募一些流浪的

木工去建造建物，当

一个建 筑物 完成 后，

玩家用卷轴棒设定工

人的最大量。这是比

较 流 线 型 的 控 制 结

构，不过玩家需花多

一点时间去

接受这项改

变。

另一大

改革是成长

研 究 的 改

良，这取决

玩家采用的

策略，如果

玩家要建立强大的经济帝国，玩家可着重贸易和生

产。如果玩家喜欢神秘突袭，间谍活动是最好的选择。

从发射器到大炮和喷火焰器各类战争武器，可由战者

好恶来制作研制。这些简易但扩张的科

技研制树状结构可说是《七个王朝!》

里最有趣且最能代表该游戏之处。

在界面部分，仍跟一代十分相似。

但在功能方面却相差很多。快速热键可

协助玩家尽快速的建立单位及建筑。地

图不只是拿来作为情报之用，如矿脉、

怪物槽穴、或独立城镇，界面十分长

进。加强的菜单界面让追踪更加简易，

可确认状况及定期内的收益，单位建设

能协助一定的建物创造单位，地点指向

跟 编 队 选 项 让 玩 家 更 能 灵 活 地 操 作

它。

《七个王朝!》提供玩家几近于无

限制的玩游戏机会。从一开始的资源到

敌人进攻甚至城镇的反抗，剧本几乎是

按照各个突变所制作而成的。这些独立

的任务以各种尺寸、地形随意产生。单

人任务包括游戏过关目标，常与先前的

王朝状况、某些限制、胜利条件有关

联。随意产生的非直线型任务可选择带

领重要单位通过各关，保持游戏的新鲜

感。

最后，显而易见长进的是《七个王朝!》的美工部

分，精细又高解析度的地图、单位、建物，明显超过一代

且不输给市面上任何一款同类型游戏。视觉上明显能

够吸引《横扫千军》和《帝国时代》的玩家。

《七个王朝》在一代里的缺点，用了某些方法改正，

而且改正的比以前更好。唯一的缺点是希望地图能再

大一点，以便让这大架构游戏能够更有趣，%&’()& *+,-
制作了一款完美平衡的战略游戏，且具有《帝国时代》

所缺乏的深度。《七个王朝!》无疑是市面上最好的一

款策略游戏了，因为它创做出现实世界的力度与复杂

度，这是很难办到的一点，再加上游戏丰富，实属难得

一见的游戏。 "

#
林
勇
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在国内，一提到 !"#，大家会不约

而同地想到《仙剑奇侠传》，其丰富的

人物、曲折的剧情不知令 !"# 玩家度

过多少个“不眠之夜$。进入《杀气冲

天》后的第一感觉就是：此游戏起码在

画面上要胜过《仙剑》许多。由 %& 技术

制作生成的紫禁城、天坛、白云观等名

胜古迹以及经过精心设计的人物与建

筑之间的比例，着实让人感觉仿佛

回到了明朝时的北京城。
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明朝熹宗年间，兵部尚书杨镐

在抚顺对女真族的作战中，由于贪

功和轻敌，四十万大军一败涂地。边

关总兵熊延弼上书参奏，杨镐在父

亲 的 帮 助 下 ， 才 免 去 死 罪 被 贬 还

乡。在还乡途中，年幼的儿子杨孤鸿

由于贪玩而落在后面，没想到也因

此在家人惨遭屠杀的不幸中逃生。

江湖上有一个专干刺杀活动的组

织叫“乌鸦$。其中的一位老杀手收养

了杨孤鸿和另一位身世不明的少年黑

鹰。在一次行动中，老杀手失手丧命。

从此杨孤鸿、黑鹰和老杀手的女儿小萱

相依为命。杨孤鸿和黑鹰渐渐长大，也

被“乌鸦$ 培养成为出色的暗杀者。为

了复仇，他浪迹江湖，在杀人与被杀之

间，品尝着无奈与淋漓。
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谈 !"# 不能不谈操作。操作是否

简单明了，一看就会，也是游戏成功的

关键之一。《杀气冲天》采用了时下最

为流行的“鼠标制$，在游戏中，鼠标左

键负责走路、战斗、取物和基本选择，而

右键则囊括对话、买卖、使用药品、工

具、秘籍等功能。且行走时支持鼠标跟

移。游戏同《仙剑》等传统武侠 !"# 一

样在使用道具等方面提供了一些快捷

键 。 但 其 中 用 作 给 主 角 加 速 跑 的 左

’()*+ 键的设置却有些让人捉摸不透，

在我看来，还不如直接将速度设至此

档。想来 !"# 的玩家应该没有喜欢在

路上浪费时间的。

与传统的 !"# 不同的是游戏中的

战斗方式采用了即时制，这一点充分的

体现了创作者的意图是将游戏的重点

放在情节的发展上。这种思想似乎更

接近玩家。但有时也让人吃不消，真刀

真枪的玩命，将敌人惹火了可没有时间

休息。
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在单人游戏中，玩家必须按照规定

的情节进行游戏，游戏共有 ,, 个场景，

全部根据实景精心制作。这些场景有

的始终开放，有的是按照情节需要开

启，玩家将陆续进入这些场景中进行打

斗和执行任务。除了剧情介绍中的故

事主线外，游戏还有若干分支，这些分

支可以获得厉害的武器或武功秘籍，分

支主要通过对话提示进行，与主线基本

无关。主角通过与敌人打斗获得武器、

药品、秘籍等物，这些东西可以进行买

卖换成金钱并用来买需要的东西。有

些物品是和情节或分支发展有关，不能

进行买卖的，他们放在物品栏中会占用

空间，使随身携带的可用物品减

少，不过这些东西随着情节发展

最 终 一 定 会 变 成 可 使 用 的 物

品。

每杀死一个敌人都会增加相

应的经验值，经验值上升到一定

数目就会升级，同时主角的各种

属性也会有所变化；主角使用何

种类型的武器，也会积累这种武

器的经验值，积累到一定数目会

使这种武器的攻击效果升级，总

共有七个等级，分别是：入门、初

级、中级、高级、专家、宗师、圣人；

使用武功秘籍也会使其升级。
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毫无疑问，连线游戏已经成

了当今电脑游戏发展的大方向

之一。越来越多的游戏制作者已

经开始注意到连线 !"# 的巨大

潜力。

《杀气冲天》可支持四人同

时操作。网络中没有单人游戏中

复杂的情节，玩家可选择杨孤

鸿、黑鹰、杨飞曼、杨少华共同与

游戏给出的敌人战斗。所有场景均开

启，没有指定的任务，需要玩家自己辨

别那些场景的敌人比较厉害，然后一个

个去征服。与单人游戏一样，敌人死后

会丢下武器、铠甲和药品、工具，玩家可

以通过买卖得到需要的东西或金钱。

在信息栏中各玩家还可以相互交谈。

但网络状态下不能存取进度。

对于一个连线 !"# 而言，最重要

的并非图像，也不是剧情，而是它的连

线速度！试想当你下达命令后，电脑上

的角色要在几分钟后才做出反应，而那

时你已经身亡的话，精美的图像与丰富

的剧情对你来说有什么用呢？

由于试玩版的原因使游戏显得不

够成熟，但其中的许多设计应该是在正

式版中值得期待的。在 !"# 中不仅需

要塑造人、同时还要塑造社会。《杀气

冲天》也正是向着这个方向努力，而且

它也的确加入了不少新的元素以使其

与众不同，也许待它的正式版上市时，

的确能给大家带来一阵惊喜。 "
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如果在系统弹出“重新启动计

算机”后，选择“是”按钮重新启动

计算 机 一般 可 能 需要 几 分钟

时间，下面介绍一种方法，可以适当节

省一定的时间：

在系统弹出“重新启动计算机”后，选择

“否”按钮，再依次进入“开始”按钮——— “关闭系统”

——— “重新启动计算机”项，最后同时按住 !"#$% 键点击

“是”，这时系统只是退到 &#’() 的实模式再重新启动

系统，并不是完全重新启动计算机，可以加快一些速

度。
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#选“我的电脑”——— “控制面板”———

“字体”弹出字体窗口。

$从“字体”菜单选“安装新字体”项。

%在弹出的窗口中找到存放待安装字体文件的

驱动器及相应目录，“确定”即可。

e12()ge7*G ./#0"12 ’3’ +z,
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在启动过程中按 *+ 键，这样可以一步

一步调用执行 ,-’$#./ !0! 与 12%-3435/ 67% 文

件，以便看清有关执行情况的信息。
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听说可以通过升级 :;<= 来提升电脑性

能，可是到底应该如何操作，小弟却一无所

知，希望博士您给以详细的解答。

首先，我要声明一点：想靠升级 :;<= 使

得计算机如何如何的更加先进是不可能的，升级 :;<=
只是对以前的老版本的 :;<= 的 62. 的修改或者是一

些新的小功能的添加，而且只是限于同型号的主板的

升级。这种升级对整个计算机的性能没有什么太大影

响，真正的升级还得去换硬件。下面具体讲解如何升级

:;<=。

第一步，你需要知道你的计算机的

:;<= 的版本号。对于大多数主板，最

简单的办法就是看开机后出现的

信息。如华硕主板，第一、第二行是总

的版本号，无实际意义；第三行是当前的 :;<=
版本号。如果第三行显示：>?@A1@ B @C@D，表示主板当

前的版本号为 @C@D。对于其它主板，:;<= 版本号在什

么地方出现并不统一。要给出对所有主板均适用的方

法比较困难。但是 :;<= 版本的新旧的一个最明显的

标志，就是所标明的推出的时间，时间越近，版本就越

高。

接下来，就是如何得到新的版本的 :;<= 文件。有

两中途径可以得到新的版本的 :;<= 文件。

（A）从电脑公司或新买的同型号的主板上，可以

获得新版本的 :;<= 文件。同一品牌型号的主板，A(((
年出厂的产品的 :;<= 版本，肯定比 A((+ 年出厂的要

高。所以，你可以从新的同型号的主板上，用厂家提供

的专门的备份工具把 :;<= 文件备份下来。

（C）另外一种更方便的方法就是从 ;’%3E’3% 网站

上获得最新的 :;<= 文件。如果你有条件的话，你可以

从主板生产厂家的 ;’%3E’3% 网站上下载最新的 :;<=
版本。如华硕的网址为 FFF/ !%7EF7G3/ 5-H，技嘉的网

址为 FFF/ .#.7 B 60%3/ 5-H，大众的网址为 FFF/ $#5/
5-H/ %F，中凌的网址为 FFF/ 7%E3’I/ 5-H/ %F，升技的

网址为 FFF/ 76#%/ 5-H/ %F，等等。你可以通过搜索引擎

找到你的主板厂家，然后找到和你的主板相同型号的

最新主板 :;<= 文件，并下载下来即可。注意，:;<= 与

主板的硬件信息息息相关，所以一定要下载相同型号

的文件，否则，如果主板型号不同，甚至厂家都不同，其

:;<= 升级将带来难以预料的后果。

下面，就是如何进行主板的升级了。有了新的版

本的 :;<= 文件，那主板就可以进行升级了。其具体的

操作步骤为：

（A）对主板中现有的 :;<= 中的各项设置作一个

记录，以便以后想要恢复原有的设置时使用。

（C）有的主板对 :;<= 升级时，需要进行主板上硬

件的跳线。如老的华硕、技嘉系列等。这就要求你在关

机的状态下打开机箱，把对应跳线跳接。对于 :;<= 升

级不用跳线的主板，如升技、联想等，就无需这一步

了。
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（!）格式化一张软盘（使用 "#$%&’ () * +），并且不

要 ,-."/01 232 和 (45-676,1 8(5 文件，以保证启

动时没有使用任何内存管理软件，如 9/:6:1 232、

6::!;<1 676、=6::1 232 等等。然后，把相应的

">&+? 升级软件（就是你下载的新的版本的 8/-2 文

件）拷入该软盘中，并用该软盘来启动计算机。

（@）执行软盘中的 ">&+? 升级软件。

各种主板所提供的 ">&+? 升级软件的名称不同，

但是功能都差不多，使用起来也都比较简单，只要严格

按照其屏幕的提示进行操作即可。一般均有这么两

步：先保存现有的 8/-2 信息到一个文件中，再从新的

8/-2 文件中进行主板升级。有的生机程序还有一些高

级设置，如用于 A.A 的设置等。

（B）在成功的完成了 "C(29/.0 之后，关掉计算

机并重启系统。按 DE> 键，进入 8/-2 设置。选择 8/-2
2654A D6"(4C5 调入缺省设置，并按以前（F）中的设

置重新配置其它选项。最后保存 8/-2 的设置。

（<）如果是需要硬件跳线的主板，应关机，打开机

箱，把 "C(29 跳线恢复正常。

（G）再重新开机。至此，8/-2 升级完毕。

最后，我要提醒你，8/-2 升级虽然很好，但是操作

不当会将系统搞崩溃，无法使用，这可不是闹着玩的。

所以，在升级时，要小心谨慎，最好有一位高手在旁指

点。另外，升级时千万要保证不会中途停电。

H!" %& I
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这里简单作一些介绍。

首先看没有“分支预测逻辑”的“老”

,A4 是如何工作的。

先看 ;J;<,A4 的情况，如图 F 所示，该 ,A4 内设

有 < 个字节的指令队列，总线接口电路监视指令队列，

一但空出两个空就将后继指令依次从内存取入队列。

执行部件总执行队列头一条指令，两个部件并行

工作，故一般情况下依次执行队列的指令即可，节约了

每条指令等待取指令的时间。

但当碰到跳转指令时就不是继续执行下一条队列的

指令了，必须等待将队列中原存入的指令消除并取来新

的指令才能继续运行，显然这必然增加时间开销。

而在 AEK’LM% ,A4 中分别设置了一个 ;N 的数据

,&O?E 与另一个 ;N 的程序 ,&O?E，取指机制碰到分支

指令时也将在分支指令指向处进行指令预取，当然不

是 FJJP 保 证 所 有 下 一 步 执 行 的 指 令 都 完 全 取 入

,&O?E 中，但在大多数情况是正确预取了跳转处以后

的指令的，因此，该技术能提高 ,A4 效率。

e2fgAY7Z[\=9B8I;tu&[
\B]o^_ ,‘ao}bcde^_ - Hfghi=
vjL’kl=\]^_‘Um+

我想您的这只鼠标并不是完全的机械

鼠标，过去的鼠标一般为纯光电鼠标与纯机

械鼠标，前者要求专门的一块光栅板，有时

显得不方便；后者精度不如前者且容易损坏。实际上，

目前使用的鼠标大部分是半光电半机械式，它由滚球

分别带动两个相互垂直对应 7 与 3 轴的转轴，而在转

轴上装有盘状光栅，光栅两边分别装有发光管与接受

管，光栅的运动使接受管收到光脉冲，而脉冲的数量对

应相应的运动量。

如果接受管对阳光或灯光的频段敏感同时鼠标外

壳又漏光就会出现您的鼠标的那种情况。

我也曾碰到同样的情况，最后我发现我碰到的那

个品牌的鼠标都有同样的问题，在设计上就有缺陷，结

果我想出一个土办法，打开鼠标壳，在里面放上了几层

包洗照片的放大纸的黑纸再装好后，还真管用。

另外如不是该品牌的问题，而是个别某只鼠标出了

毛病，换一个光电管或许可以解决问题。 H!" #$I

.!/011%’nAopm=Bq2pm+rs
tuA

增加空格的操作方法如下：

#、选定需要增加空格的正文；

$、选主菜单“工具 Q文字 Q增加空格”命令。

F R ! @ B <

!

"

输入 * 输出

控制电路
"

外
部
总
线

总线接口部件
H8/4I

执行部件

H64I

,2
D2
22
62
/A

内部暂存器

指令队列

图 F ;J;<,A4 内部逻辑简图
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此时可以看到选定的正文所有汉字后面都增加了一个

空格，但已经有了空格的汉字之后则不会再增加。同样

方法可以为段首增加两个空格，只要在步骤 !! 中选

“工具 "文字 " 增加段首空格”就可以了。但空段和已经

有了段首空格的段落则不会再增加。

!"#$%%%%’nAopmvwq2pm+r
GtuA

在使用西文软件时，如制作 #$% 主页，

需要在文章中的每个汉字后面加一个空格

才能确保在西文软件中自动换行。对于一篇

用西文软件处理的文档时，如西文 #&’( 文档，或从主

页上下载的文章，会发现很多文章中每个汉字后面都

加了一个空格，如需要删除所有汉字后面的空格。在

#)* +,,, 中可以通过菜单命令来实现。删除空格的

操作方法如下：

#、选定需要删除空格的正文；

$、选主菜单“工具 " 文字 " 删除空格”命令。

此时可以看到选定的正文所有汉字之后的空格都被删

除。同样方法可以删除段首的空格，只要在步骤 !! 中

选“工具 " 文字 " 删除段首空格”就可以了。

对于行首为硬回车的空行，#)* +,,, 认为它是

空段，可以选“工具 " 文字 " 删除空段”命令删除空段。

"# !"# $%%%n!"#$\]^?xA
#)* +,,, 只 能 运 行 在 #-.(&/012 3

14 3 56 等 7+ 位操作系统环境中，如简体中

文版 #-.(&/012 3 14，或英文 #-.(&/012 3
14 8 外挂中文平台。

对英文版 #-.(&/0 的外挂的中文平台有如下要

求：

#、如果是英文版 #-.(&/012 3 9*:+ 版，其外挂中

文平台可选择 :-;<#-.1= 专业版或更高的版本。

$、如果是英文版 #-.(&/014，其外挂中文平台可

选择 :-;<#-.1= 专业版 >需要相应的升级程序更新 ?或
更高的版本。升级后才能支持英文版 #-.(&/014。

!"# $%%% GyzG{|}
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可 以 自 定 义 输 出 页

面，根据打印机可打印的

纸张大小而定，理论上是

无限大。

&"#’( )*%%+G!"7B!
"H=#]^g|u!"$%&}
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主要是跟进纸时的位置有关系，解决办

法：

#、首先自动进纸。

$、再手动回纸让纸张头与打机头位置对齐。

%、揭开塑料盖，将最下面的压纸杆往回拉，打印

一行后及时压上。

*+ !"# $%%%;-,-.G/S=1LeB
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金山公司在 #)* +,,, 中为我们提供

了舒适的书签功能，在 #)* +,,, 这种文字

出 来 软 件 中 使 用 书 签 ， 其 实 就 是 在 #)*
+,,, 文档中需要设置书签的位置取出几个字作为书

签的名字，并把这个名字置于书签专用的框中，每次当

需要重新读这部分内容时，只需在书签的专用框中单

击需要打开的书签，则屏幕上显示的内容自动跳到当

初设置书签的位置。这个功能和在一本书中夹一个书

签所起到的作用是完全相同的。

下面笔者介绍一下在 #)* +,,, 中使用书签的方

法。

在 #)* +,,, 中使用书签的最简单的方法是直接

拖动法。

使用这种方法首先要在页面上面的工具条上单击

右键，在弹出的

菜单中选择“目

录、书签”命令，

则 在 页 面 文 档

部 分 的 左 侧 出

现“书签”框，如

图 @ 所示。

在 左 侧 的

书 签 显 示 框 中

选择“书签”选项卡，即可出现书签的内容。

在文档中用鼠标选定要插入书签的位置上的文

字，然后用鼠标左键按住选定的文字拖动到书签显示

框中，此时，鼠标变为和已设置的书签前的标记一样的

!"#$%%%&’OPQ4/UVWX/%;
ST&
,- !"#$%%%OYZ[\]’
^_&
!"#$%%%‘abcde]fa&
’"#() *+%%,ghiL89g
hjcklmn%lm&
&’op !"#$%%%;qrst&

图 @
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图 !

符号，松开鼠标左键，这部分文字就被

加入到书签中。如图 " 所示。

若需要设置更多的书签，用同样的

方法就可以不断的在需要的位置设置

书签，当在浏览或操作文档的过程中，

我们需要到某个书签所在的位置去，在

书签方框中双击该书签即可。

使用拖动法设置书签的好处是可

以在文档中的任意位置设置书签，而不

是 一 定 要 把 书 签 设 置 在 每 一 行 的 行

首。

完成了设置后，我们可以删除我们

不需要的书签，删除的方法很简单，只

需在需要删除的书

签上单击右键，则系

统弹出一个快捷菜单，在这个快捷

菜单中选择“删除书签”命令，系统

会弹出一个对话框，如图 ! 所示，在这个对话框中选择

“是”按钮，则选定的书签就被删除掉了。

当然，除了直接拖动法，系统还提供了其它设置

书签的方法，但是，笔者认为都比较麻烦，最简捷实用

的还是直接拖动法，从方便和快捷的角度考虑，还是

使用直接拖动法比较好。

以上是笔者的一孔之见，诸位当然要选择自己使

用熟练和方便的方法，但无论如何，既然 #$% !&&& 给

我们提供如此简便的方法，我们何必舍近求远呢？

ey4B5Ao6789)G.:;GB<
=>C?=&C?;\z@ !"#ABCtAB=D%
%Eq2 $%&’FGAB$HsgI2 !"#AB=@
L~JG((KL\]^JLIM((

’($ 指令是一个单字节空指令即什么事也不干

的指令，但显然在您提到的程序中是有用的，主要是

防止程序“走飞”时尽量将其纠正回来。

当然，正常情况下加 ’($ 指令并没有意义，但如

果 )$* 工作在特殊环境如航空器，干扰严重、电压不

稳的情况下，程序可能“走飞”，这是需要考虑的，一般

的措施包括加硬看门狗、软看门狗、设置软件陷阱以

及在多字节指令前加 ! 个 ’($ 指令。

下面解释加 ’($ 的工作原理，我们知道冯氏计算

机的重要特点就是将程序即指令序列作为一种特殊

数据存贮在存贮器中，再逐条读入执行，而每条字令

的数据长度可能是一个字节、! 个字节或 + 个字节

等。程序走飞后可能跳到一个 ! 字节指的后一字节，结

果可能错误地将该字节或该字节与下一指令的字节

合起来视为一条指令执行使程序的机器理解完全“错

一个拍节”乱了套，如果加入几个单字节的 ’($ 指令

能使其重新找回失去的节拍。 ,!" ’( -

一例由于声卡设置不当而引起的

故障的排除与分析

一、机型：联想机、主频 $! . /&&
二、故障现象：

"0 启动时联想标志显示不正常。

!0 鼠标箭头右下方有两条平行的

竖短线，在 "1 色状态下正常。

+0 控制面板 . 系统 . 设备项打不

开，每到此时就死机。

三、故障排除：

"0 杀毒 ,不管有毒没毒，先杀再

说 -，故障依旧。

!0 因系统 . 设备一项打不开，怀疑

是硬件资源冲突。于是重新以安全模式

启动，检查资源分配，没发现问题，只好

重新再启动，进入 #2’34，故障依旧。

+0 因启动时联想标志显示不正常，怀疑是显示卡

驱动程序有错，于是重新安装显示驱动程序，当显示卡

设为 "1 色时一切正常，但设到 !51 色以上时，故障又

出现。

/0 朋友说，只有换个显示卡啦6 可工作地离城较

远，确实有些不便，而本人又是个倔脾气，坚持认为是

资源冲突原因。于是我又埋头操着鼠标在 #2’34 里

“瞎翻”，正当无计可施之际，猛然想起以前遇到一例因

声卡设置不当而引起打印机不工作的故障。当时也是

经许多高人会诊后判定为主板问题，结果换上从北京

邮来的主板后故障依旧，最后只好一个一个地换板子，

当换到声卡时才排除故障。那么这次会不会也是声卡

的问题7赶紧再以安全模式启动 ,微软设计的安全模式

可真有用，只今天就用了十几回啦。 - 将声卡全部禁

用，再启动 ,好紧张6 - 显示正常6 鼠标也正常6 控制面

板 . 系统 . 设备也可以打开啦 ,久违了 -6 于是趁势将声

卡删除，重新安装声卡驱动程序，并按默认值设置各

项，再启动，故障排除6
四、总结：

这一故障带有很大的欺骗性，易给人以错觉，首

先，由于显示不正常，容易把维修人员的注意力引到显

卡上；其次，由于经常出现死机现象，容易认为是病毒

作怪；第三，此类故障很难想到声卡的影响。以上几点

很值得我们在以后排除故障时注意。

,)*+ ,-. -
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问 题

给定一个网络任意一条边可通

过的最大流量，请编一程序求出该

网络中任意指定的两点间的最大流

量。例如，对如图 ! 所给出的网络，

求 出 其 中 "# 点 至 "$ 点 的 最 大 流

量。

问题的应用背景

这 是 一 个 很 有 实 际 意 义 的 问

题，例如在计算机网络中求两节点

间的最大流量，在城市公路网中求

两地点间的最大运输能力，供水系

统中求两点间的最大供水量等等问

题，都可归纳为网络中两点间的最

大流量问题求解。

问题的数学描述

首先，为了使问题更具一般性，

我们从有向图的最大流问题开始讨

论；而对无向图，显然只要将每一条

边都用两条方向相反，对应的最大

流量相同的边替代即可转化为有向

图问题求解，例如图 % 的无向图问

题可由图 & 的有向图问题求解。

下面通过引入一些术语使该问

题在数学意义上凸现出清晰的轮

廊。

对一个给定每边方向与流量的

网络用一个图 ’()，*+表示。其中

) 为点集；* 是带流量限制参数的

边，用〈),，)-，.(,/ - +〉表示，), 为起

点，)- 为终点，.(,/ - +是大或等于 #

的实数表示该边的流量上限。

对一流量图可用一 0#0 的矩

阵 ’ 表示 (0 为顶点的数目 +，其中

矩阵元素 1 (,/ - + 2 3 (,/ - +。例如图 4
所示的网络可用矩阵表示为

# ! & #
# # # %
# % # !
# # # #

注：这里假设

’ 不含平行边，否

则 应 将 平 行 边 合

并为一条边，如图 $ 左图的情况，应

合并为右图的情况

再作处理。

如果一个流量

方案 5 中每条边的

实际安排流量 6 (,/ - +满足：

! +#$6 (,/ - +$.(,/ - +；
% + 对任意一个非起点与终点的

顶点 (称中间点 +流入流量的代数和

为 #(即总流入量等于总流出量，对所

有的 ,/%6(,/ -+ 2%6(-/ ,+ +；
- -

&+ 起点流出的流量等于终点流

入的流量。%6(,7/ -+ 2%6(-/ ,8+ (其中

,7 为起点标号；,8 为终点标号+，则称

该流量方案是一个可行方案。

例如对图 4 的问题，图 9 给的是

一个不可行方案，因为对点 "! 流入量

为 !，流出量是%。

图 : 与图 ; 则是

图 $ 问题的可行

方案，其中图 :是

最大流方案。

可 行 方 案 一

定是存在的，如设所有边流量为 #，显

然 恒 为 一 可 行 方

案。

在某流量分配

方案下，如一条边

〈",/ "-〉的流量已达

到 .(,，-+ 不能再增

加了，称该边流量已饱和；否则为

非饱和的，可增流量为.(,，- + < 6
(,，- +。

如流量已为 #，不能再减少了，

称该边已截止；否则称非截止的，可

减流量为 6 (,，- +。
对任意一条由起点至终点的路

线 (可由与路线方向一致与方向相

反的边组成 +，如果所有与路线方向

一致的边都是非饱和的，方向相反

的边都是非截止的，那么当前流量

方案就一定不是最大流方案，该路

线上每条正向边流量增加 =>，反向

边流量减少 => 后，起点至终点流

量可增加 =>。其中 => 2 >,0 (=>!/
=>%+；=>! 为所有正向未饱和边可

增流量的最小值，=>% 为所有反向

未截止边可减流量的最小值。

例如，对图 ; 的情况，对路线

)#)!)%)&/ =>!2>,0(! <#? $/ ! <#? $+ 2
#? $/ =>% 2 #? $/ 故 => 2 #? $，显然

可改进为图 @ 的情况；再对图 @ 中

的路线 )#)%)!)&，=>! 2 >,0(& < !/
%/ % < ! + 2 !/ 无反

向 边 ， 故 => 2
=>! 2 !，可改尽为

图 !# 的情况，图

!# 不 再 有 可 改 尽

线路，为最大流方

案。

最 后 总 结 如

下结论：

/0 !1对一

网络，如从起点至

终 点 的 任 意 一 条

线 路 有 可 增 流 量

=>A #，则该方案

不 是 最 大 流 量 方

案，至少最大流量

可 通 过 使 该 线 路

上 每 条 正 向 边 增
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流 !"，反向边减流 !"，使最大流增

加 !"。

/0 #1如果起点至终点所有

线路是不可增加流量的，则目前的

方案就是最大流方案。

算法构造

有了上段的讨论容易形成以下

的基本算法思想：

#初始化一个可行方案，例如

每条边分配流量都为 $ 的方案；

$遍历所有从起点至终点的线

路，判断是否可增流量，如是可增流

量线路，则修改该线路上每条边的

流量使该线路增加流量 !"。

%如已没有可增流量线路则算法

结束，目前的方案即是最大流方案。

进一步的算法细节问题是如何

系统有效地遍历所有线路，一种较

好的算法仍推标号算法，将在下面

结合具体程序设计介绍。

程序设计与实现

!"#$
%&’() ##*!#+ #*!, 提供 *!#

-. / -0 / 形式访问的网络图矩阵数

据。

%&’() ##%!#+#%!：提供 %!#-./
-0/形式访问的分配流方案数据。

.1) 1：网络图顶点数。

.1)+ .2+ .3：网络流问题的起点与

终点标号。

.1) "4：图的类型标志，"4 5 6
为无向图，否则为有向图。

.1) %"-1 /：%"-. / 5 $ 表示第 .
点为未标定点；7 6 为标定但未检

查点；7 # 为标定且已检查点。其中

8 表示该边作为线路的同向边加以

标定，9 为反向标定。

%. -1 /：标定路线前一点标号。

.!：当前处理顶点序号。

%&’() %: -1 /：%: -. /为标定路线至

. 点时的可增流量值。

%&
#取初始化可行流为恒 $ 流，

对 $$.+ 0 ; $，取 %!# <.+ 0 = 5 $；

$取起点为当前点 .! 5 .2+ 标

定为 %: <.2 = 5 > ；

%如当前点为终点，则转入&；

’对所有与 .! 有边相邻的未

标定 <%"<0 = 5 $=并未饱和或截止的

点 0 进行标定：

如 %!# <.!+ 0 = ;*!# <.!+ 0 = + 则 %"
<0 = 5 6+ %. <0 = 5 .!+ %: <0 = 5 "(?<%:
<. =+ *!#<.!+ 0 = 9 %!# <.!+ 0 = =@

否则如 %!#<0+ .! =A $，则标定

%"<0 = 5 9 6+ %. <0 = 5 .!+ %: <0 = 5 ".1
<%: <. =+ %!#<0+ .! = =@
(置当前点为标定并已检查的

点，%"<.! = 5 %"<.! =##；

)在标定但未检查过的点 <%"
<. = 5 6 或 %"<. = 5 9 6= 中取一点为

.! 转入%，如找不到这样的点，则求

解算法结束，转入*输出结果；

&从终点 .3 起依 %. <.3 = 值逆序

依次将当前分析线路中每条正向边

流量加 %:<.3=，反向边流量减 %:<.3=，
转入$；

*输出结果。具体方法为：

+将所有指向终点的边的流量

之和减去所有由终点指出的边的流

量之和 <%%!# -. / -.3 / 9%%!#-.3 /
-. / =为最大流输出。

,将 %!# -. / -0 / 表示的方案输

出。其中，如 :!# -. / -0 /)$：

对有向图则输出 %!#<.+ 0 =；
如为无向图则对两点 .+ 0，计算

B 5 %!#<.+ 0 = 9 %!#<0+ . = + 如 BA $ 输

出 . 至 0 流量为 B，如 B ;$ 则输出 0
至 . 流为 9 B。

’()
C# DEFG’ H #I $ 通过

罗光宣 6JJJI #I K # C
L.1:&E!3 ;2)!.’I BA
L.1:&E!3 ;2)!&.GI BA
L.1:&E!3 ;%&’()I BA
C#该函数读入网络及每条边的最大通

量数据# C
.1) F!()(# <:B(F #%1+ .1) #1+ %&’() ##
*!+ %&’() ###*!#+ .1) #.2+ .1) #.3+ .1)
#"4=
M NOPQ #%R@
%&’() S@
.1) .+ 0+ "+ T6+ T#@
.% < <%R 5 %’R31 <%1+ UFU = = 5 5 VWPP =

M RF.1)% <UH(1 1’) ’R31 )B3 %.&3 .1X
RE)I !() Y U =@

3?.) <$ =@
Z

%2:(1% <%R+ U[ ! [ ! [ ! [ ! [ !U+ 1+ \
"+ "4+ .2+ .3 =@ C#1 为点数，" 为边数，

"4 为 6 表示无向图否则为有向图，.2 与

.3 为起点与终点标号# C
#*! 5 <%&’() # = "(&&’: < <E12.*13! =
<#1 =# <#1 =#2.]3’% <%&’() = =@
.% <#*! 5 5 VWPP=F3)EF1 < 9 6 =@
#*!# 5 <%&’() ## ="(&&’: < <E12.*13! =
<#1 =#2.]3’% <%&’() = =@
.% <#*!# 5 5 VWPP=F3)EF1 < 9 6 =@

%’F <. 5 $@ . ;#1@ 8 8 . = <#*!# = -. /
5 \ <#*! = -.# <#1 = /@
%’F <. 5 $@ . ;#1@ 8 8 . =
%’F <0 5 $@ 0 ;#1@ 8 8 0 =
<#*!#= -. / -0 / 5 $I @

%’F <. 5 $@ . ;"@ 8 8 . =
M %2:(1% <%R+ U[ ! [ ! [ %U+ \ T6+ \

T#+ \ S=@
.% < T6Y 5 T#=
<# *!#= -T6 / -T#/ 8 5 S@ .% <#

"4 5 5 6 = <#*!#= -T# / -T6 / 8 5 S@
Z

%:&’23 <%R =@
F3)EF1 <6 =@
Z
C#该函数求网络中 .2 至 .3 点的最大

通量及方案# C
.1) *3)"(?: <.1) 1+ %&’() ##*!#+ .1) .2+
.1) .3+ %&’() ##%!+ %&’() ###%!#=
MF3*.2)3F .1) .+ 0@
.1) #%"+#%.+ .!@
%&’() #%:@
%" 5 <.1) # = "(&&’: < <E12.*13! = 1#
1#2.]3’% <.1) = =@
%. 5 <.1) # = "(&&’: < <E12.*13! =1#1#
2.]3’% <.1) = =@
%: 5 <%&’() # = "(&&’: < <E12.*13! = 1#
1#2.]3’% <%&’() = =@
# %! 5 <%&’() # = "(&&’: < <E12.*13! =
1#1#2.]3’% <%&’() = =@
#%!# 5 <%&’() ## ="(&&’: < <E12.*13! =
1#2.]3’% <%&’() = =@

.% <%" 5 5 VWPP ^ ^ %. 5 5 VWPP ^ ^
%: 5 5 VWPP ^ ^# %! 5 5 VWPP ^ ^#
%!# 5 5 VWPP=F3)EF1 < 9 6=@
%’F <. 5 $@ . ;1@ 8 8 . = <#%!#= -. / 5 \
<#%! = -.#1 /@ C#初始化取可行流为恒

$ 流# C
%’F <. 5 $@ . ;1@ 8 8 . =
%’F <0 5 $@ 0 ;1@ 8 8 0 =
<#%!#= -. / -0 / 5 $I @

SB.&3 <6 = M
%’F <. 5 $@ . ;1@ 8 8 . =%" -. / 5 $@
.! 5 .2@ %"-.! / 5 6@ %: -.! / 5
NPD_‘ab@ C#初 始 对 起 点 开 始 标 号

# C
SB.&3 <.!Y 5 .3 =
M %’F <0 5 $@ 0 ;1@ 8 8 0 =
.% <%"-0 / 5 5 $ =
M.% < <#%!# = -.! / -0 / ;*!# -.! / -0 / =
M%" -0 / 5 6@ %. -0 / 5 .!@
%: -0 / 5 <*!# -.! / -0 / 9 <#%!# = -.! /

-0 / = ;%: -.! /c *!#-.! / -0 / 9 <#%!# = -.! /
-0 /, %: -.! /@ Z

3&23 .% < <#%!#= -0 / -.! /A $ =
M%" -0 / 5 9 6@ %. -0 / 5 .!@
%: -0 / 5 <# %!#= -0 / -.! / ;%: -.! /c

<#%!# = -0 / -.! /, %: -.! /@ Z
Z
.% <%" -.! / 5 5 6 =%" -.! / 5 #@
3&23 %"-.! / 5 9 #@
%’F <. 5 $@ . ;1@ 8 8 . = .% <%"-. / 5 5 6 ^ ^

%"-. / 5 5 9 6 = M.! 5 .@ GF3(4@ Z
.% <. 5 5 1 =

M%F33 <%" =@ %F33 <%. =@ %F33 <%: =@ F3)EF1
<6 =@ Z
Z

& ’ ( ! " #$%&’ ()*+),- *.$/0 */0 /1+
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第 ! 点到第 " 点的最大通量为：!# $
达到最大通量的方案（之一）如下：
第 ! 点到第 % 点的边的通量为：!# %
第 ! 点到第 & 点的边的通量为：!# ’
第 & 点到第 % 点的边的通量为：!# %
第 % 点到第 ’ 点的边的通量为：!# &
第 & 点到第 $ 点的边的通量为：!# &
第 $ 点到第 ’ 点的边的通量为：!# %
第 ’ 点到第 " 点的边的通量为：!# ’
第 $ 点到第 " 点的边的通量为：!# %

**

*

*

( $

( %

( &

( "

( ’

( )

"

图 %!""" 年第 #$ 期擂台赛题目

*+,-./01+,2
如图 % 是一个电阻网络，请编一程序输入 " 个电阻的电阻值，求出该

电阻网络的等价电阻 (* 的值。

23：我们知道对这个电路，如果 (% + (’ , (& + ($ 则是一个平衡电

桥，(* , -(% . (’/ -(& . ($/ + -(% . (& . (’ . ($/，而对一般情况，只有

用电路的克希霍夫定理求解，即根据所有结点总流入的电流代数和为 !，

对所有回路所有电压降代数和为 !，列方程组求解。

456789：如果 您能编一程序输入一任意电

阻网络图 -图 & 是一个实例 /，数据格式自己定义，存放

在 文

件

012
345# 675 中，求出任一指

定的两节点间的等价电

阻值，将是更有意义的

程序，但这不是参加本

次擂台赛必选的。

0 , 089
:;0<8 -0= , 0> /
?0@ -@AB0 CD ! /

-#@6&/ B@0 B0 C C B0 C . , @E B08 C9
8<>8 -#@6& / B0 C B@0 B0 C C F , @E B08 C9
0 , @0 B0 C9

G
G

G
HI06 3J@A7*E -015 1K @<I75 ##L6&K @<I75
##@6&K 015 0>K 015 08K 015 AM/
?J8L0>58J 015 0K N9
@<I75 ;9
; , !# 9
@IJ -0 , !9 0 O19 . . 0 / 0@ -0= , 08 / ?; . ,
@6& B0 C B08 C9 ; F , @6& B08 C B0 C9 G
3J015@ -P Q 1 第R 6 点到第R 6 点的最大

通量为：R LPK 0>K 08K ; /9
3J015@ -P Q 1###达到最大通量的方案

（之一）如下：###P /9
0@ -AM= , %/
? @IJ -0 , !9 0 O19 . . 0 /
@IJ -N , !9 N O19 . . N /
0@ -0= , NS S L6& B0 C BN C= , !/
3J015@ -P Q 1 第R 6 点到第R 6 点的边

的通量为：R LPK 0K NK @6& B0 C BN C /9
G8<>8
? @IJ -0 , !9 0 O19 . . 0 /
@IJ -N , 09 N O19 . . N /
0@ -L6&B0 C BN C= , ! T T L6&BN C B0 C= , ! /
? 0@- -; , @6&B0C BNC F @6&BNC B0C /D , !/

3J015@ -P Q 1 第R 6 点到第R 6 点的

边的通量为：R LPK 0K NK ; /9
8<>8
3J015@ -P Q 1 第R 6 点到第R 6 点的

边的通量为：R LPK NK 0K F ; /9
G

G
G
HI06 A701 -015 7JLEK E;7J #7JLH B C /
?
@<I75 #L6K##L6&K#@6K##@6&9
015 1K 0>K 08K AM9
0@ -7JLE , , % /

?0@ -J6757& -P01345# 675PK S 1K S L6K S
L6&K S 0>K S 08K S AM/ O! / ?3J015@ -P Q
1U((= P /9 8*05 -! /9 GG
8<>8 0@ -7JLE , , & /
?0@ -J6757& -7JLH B% CK S 1K S L6K S L6&K

S 0>K S 08K S AM/ O!/ ?3J015@ -P Q
1U((= P /9 8*05 -! /9 GG

0@ -L85A7*E -1K L6&K 0>K 08K S @6K S @6& /
O! / ?3J015@ -P Q1U((= P /9 8*05 -! /9 G
3J@A7*E -1K L6&K @6&K 0>K 08K AM /9
@J88 -L6 /9 @J88 -L6& /9
@J88 -@6 /9 @J88 -@6& /9

G
3456

对图 % 的问题：

01345# 675 输出结果
V W % ! "
! % !# %
! & !# ’
% & !# X
% ’ !# &
& $ !# &
’ $ !# W
’ " !# $
$ " !# %

图 &

· ·

·

··

·

擂 主：申伯纯 &南京 ’ 王红安 &北京 ’
一等奖：刘剑豪 -武汉 / 俞晓明 -山东 /
优胜奖：杨锦良 -武汉 / 刘兆杰 -广东 /
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

:;<=>!"?@ABCDEFGHI2JK
LMNOPQRST<$ %!!UV YZ’!!5,W5

X<PQ YZ’!!5,KYZ<Q:[2J7\]5,K

+++++++++++++++++++++
+
+
+
+
+
+

+++++++++++++++++++++
+
+
+
+
+
+

,

,,

,

& ’ ( , - #*./0 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’&

参赛要求

& ! ’要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风

格，适当的注释。

& $ ’ 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./0
1"2&"(3 24*+5 2"#5 2+! 1"2&"(3 24*+5 2+5 +’& 寄来。

& % ’本次擂台赛评奖日期为：!""" 年 ! 月 $( 日。

& ) ’ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 % 号 &北院写

字楼 ’ 《电脑爱好者》编辑部 &擂台赛 ""$% 期 ’ 收

-%!!W[’/。
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!"#$%&’
()(*+,-../
012345678
9:;<=>(?@-
ABC<0D !" EF
1 #$#G234567

8HIJKLMGNOH,%&& ’ (&&PQ,RST
UV !) *@WX +,YZ,- #$#[\D (&EF]

-*(. ’ /(%PQ^

WX_‘1abaM,0$12-3&&
cd,5e: "4 / EF ’ "4 * EF ’ &4 %
EF,-"% ’ (!PQfghi67@jk
lmno[ 3&pq,rlstuvwI

mxy@

!
"
#
$

%
&
’
!

!"#$%&’()*+,-./0,12
56789687 已非新闻，美国人适时推出了新名词—网络经济，看

来已把命运牢牢绑定在隆隆的 56789687 列车上了。非仅如此，此次

展会更是明显围绕四个增长最快的领域：电子商务、信息家电、宽

带网络 : 接入和操作平台，它们将贯穿整个盛会，共同体现大会口

号—网络经济时代的新技术（不用说，它必将以粗体和大号字化妆

后爬满各大报刊的头版）。其野心和魄力可见一斑！

信息家电是最风光的，它直接给你最真实的体验，矛

头直指 #0。商家的开场白往往是：“噢，;5++ 的 #0 太复杂

了，让我给你看一些有趣的东西⋯⋯”

%sz{|}1~! <=255r"#I$%
&@’()*+,-./0,1234567/
3189:I$@(!1;;<= *4 ",;>?,@
#d678,AB3CuDEvw,F,G,H
I,JGKL>*&&& ? >.&&&H@

今年大展不少业者都以“高科技家庭”

相标榜，展位布置温馨如家，而像 1#* 播

放器、数字相机等昨日的新潮概念已是俯

拾即是。

信息家电是新品迭出，电子商

务相对来说却是概念纷呈。如何让

消费者改变传统消费观念，不出门

而买遍天下，这是诸多“网络概念

股”此行的目的所在。

5;1、惠普抢着推出 8;AB=68BB、8C89D
E=F8，专门向有意网上开店、但又无力维护

者服务，甚至让你在数小时内创建有销售

记录、购物车、支付帐户、收款帐户、发货

收货、存货控制、普通账册、采购功能的在

线商店。显然，他们的理论是：“让客户赚

钱，我们就能赚钱。”

一些传统的在线企业则更注重“我们

现在能给您提供什么？”，如 ;GH4 FIJ、

0KK、8;LM 和 1CK4 FIJ 都在现场大力宣

传展示自己的网站。

“如何让网络更智慧、更有人情味”也

是商家的“煽情”之作，这也一直是不少企

业追求的目标。目前的困难之一就是不够

“逼真”，比方说买衣服无法“试穿”。很多

厂商都在试图用多媒体技术（如 <N1+）

解决，比如虚拟一个与自己身材相似的电MNOPQRS=aT41 OLPQJL6UVW%X1YZ[\,-]1
^_‘abUVcdef;1 18JI9M C7=FQ OLPQJL6 =;gh=i81

1AB=F 0P=R,rj‘akl^_um@n,o9pqr

=oumEsr,t5Nu

v[]wuxyz@

" EF{|hi671 1#* ‘ab
o#SI7I H8RRT@KL:>*33(},GC;Kc@
r~!i" 1#U,!#$%-^&@

花絮：“鼠标电话”—这个孩子没有名

2J89=FIJJ 566IEL7=I6B!"#$%&’
()*+,-.$#/0123%&+%&0
4567"#0+89:;<=%&>?@
AB+"#0C2DEFGEHIJKL=
M+8NOPQRS=TU+VWM)XYZ[
\(+]^_‘OaUbI

#本刊记者 李月鹏

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’
!!! !"#$%& ’ ()**++"#$%

’()*+,,4&,X !"#$%&"#,-:’.5/01
’()23,,4&,X !"#$%&"#,-:’.545@

’()*+I$,)67X !"#$%&"#,-:’.U ’()*%+1
’()23I$,)67X !"#$%&"#,-:’.&)23

189:D;;
’5=<(X=>1?@,~A,!BCD03E(FG

H=Ib[[J1g>K@’L=>%MNO4{Po~A,Q
’()*%+3RS()1TU,*,VWXY4rjZKls[
\]’S^_‘7,ab3D@r

51,!"#$%&"#1 ’()*%+,’<cdefgE=Y=h1
ijW4,kY1lm45Mrn@1 ,-.%/-%. %0(-()1@
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子模特 !"#$ 一下。

%&’&()*+ 在现场大力推广个人化智慧理财服务，其 %&’&,)--.’、
%&’&!&/.0’、%&’&1 2 &、(&33.45 067 事无巨细，“人们可在网上 89: 天不

打烊的服务中存钱、购物，甚至建立自己的网上企业。”

语音识别和多媒体技术让网络峰回路转，很多厂家拟以此建立

“可以听到微笑”的网上服务，如教学、交友、交谈、咨询、脱口秀，甚

至创造“虚拟偶像”，举办 ;< 小时无间断的世界巡回演出。

$*.=6&0. 在现场演示语音技术，人“命令”电脑找到今日的股市

资料，并特别分析福特汽车的五日股价表现。当屏幕上的阿拉丁精

灵不能确定指令时，它会“聪明”地提问，“明白”后才会执行。“就像

在与一个有智慧的朋友说话—这就是网络的未来！”

相对来说，电子商务问题还是多多，关键仍然在于物流、资金流

和安全问题等。更多的人憧憬兴奋之余，总会问：“电子商务真能赢

利吗？”

对此，商家持谨慎的态度，

展会期间“电子商务投资回报

率（>$?）”报告会介绍了一些成

功的案例，也委托国际数据公

司 把 一 些 失 败 的 教 训 公 之 于

众。

%674.@ 总 经 理 (&-- A.--
说，“这里群英荟萃，技术纷呈，

虽然并不都能为新经济所用，但至少他们是其中的血脉。”

随着人类向因特网上的大量移民，网络带宽越来越成

为桎梏，如何提供更多的带宽和如何更快地接入网络正在

日益重要。

BC#=op2qrs9t,Mu[\XY!vvwx,kY
qywz{@|}~z!|15"(-D.’66’E
G#$H,’5=%&’(Mu[\c),rj
]Z* FG7 j;aBIm]89:I$]

H!B]+,-]./ H%2j+,@:0123
=4,561r758!9,?(#b} ,6/+H)4=8
9:I$1^&:;1<C!57 H%=aMo=>U
?l@A1BC@3}157aM]89:I$]̂ y
DMWoUEO-1^FGH789:I$Wo]IH
7 ,&*46JK%"WoV}7DMul@1IJ@

(XK]LD15-o#64.7 (-)K’./
B!ALr@B!AL M:]N13[cdO\
PQ,1rjRSTU1ImuBUV[

F5 :#1WXYh^7oZr[\ ?CM]^
1 N5 L&’._‘,Kc: MA(,ab^L:

OFPQ@

BK+.R 的线缆调制解调器，通过以太网或 MA( 提供下行 <G#
和上行 FG# 的速度；S6T)’.0E 则让视频、音频和数据同步通过 MA(
传输到 H%，哈哈，昂贵的视频捕捉卡末日可数了；热门的 =$?H
U=6&0. 6V./ ?HW技术，更是以传统颠覆者自居：打到任何地方的电话

价格一样，根本没有长途、市内之分！

“H% 至尊，操作系统。,&*46JK
天下，莫敢不从。L&*D@ 不出，谁与

争锋！”现在比尔大帝真是遇到麻

烦了，当年几位系出名门的对手已

随风而去，没想到出身草莽的毛头小伙

子 L&*D@ 却在背后插了一刀。

应该说，今年的微软仍然是亮点之

一。尽管不是正式版，,&*46JK;GGG 标志

下仍然人头攒动，合作伙伴和广告宣传

触目皆是。,&*;GGG 卓越的性能尤其是

大有进步的稳定性令人印象深刻。

如果说去 年非 ,?S 家族的兴起还

可以说是人们情绪的反应，今年它们的

表现就值得正眼相看了。

首先是多家商业化 L&*D@ 的上市，这

里不但有 >.4I)’ 等传统厂商，昔日在

$XX?%" 战场拖刀而走的 %6/)-，也释放

了一颗重磅炸弹—%6/)- L&*D@。仿 ,&*Y
46JK 图形界面，自动检测硬件，还有便宜

得多的身价，足以使它坐在对手席上。

其次，是更多系统的崛起。(.$A，这

个昔日苹果想延揽的豪杰，其视频编辑

系统的表现令人震撼不已！Z)V) 如日之

升，Z&*& 壮志凌云；H)-7$A 绝尘而去，留

给 ,&*46JK%" 一身黄土；越来越多的非

,&*46JK 应 用 软 件 问 世 ， 如 免 费 的

A’)/$11&0. 甚至 L&*D@ 游戏等，让对手从

四面八方悄悄逼近微软。

最后，是不可战胜的“自由软件”运

动。,&*46JK 能免费吗？能开放代码吗？
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网络终端是今年上网的新宠，看了

以下几款作品，你一定会同意：也许，以

后不用电脑的上网方式，将更普遍！

%

花絮：闻香识女人

cdef B%;?ghijgklm
inoCp= $-1)067+qrs:tu
klvwxyS$z{kl|}x~k
!cO""#$%x&’()"*+R
,=Y-./0bI

51+23456i:789:;
D9<k=51+>_= ,&*46JK?@
ABCD=EF6MGH_HIJ
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花絮：!"#$% 的演技可圈可点

此次 !"#$% 以“最近谁听到好笑

的律师笑话？”自嘲开场，赢得一片会

心的掌声；随后竟然学“王牌大贱谍”

的扭腰热舞，令人大跌眼镜。最紧张的

莫过于演示 &’()*** 时，人们都担心

地望着屏幕，惟恐出现尴尬的蓝屏；盖

茨倒是谈笑自若。

花絮：世界上最慢最昂贵的打印机

K,KL_MNYOPQR+SQSTb+qU
UJ4V,W+XYGY+,-.$/Zu8+[‘\
]x̂ _\Tx‘a\bc=d[.b+PMefg
hijP6Mk 012*lmn,go="pd[.
qr=ksd[.+Xt9q$ 3+u.+vAw
q[x 0*Qyz{4 567J|+}l~R 8**!+‘a
"9):***J]#$+P!]%%x&&’’=d[
.()*(2+4+5M,4v-I

34 +,-.$/
+,-.$/ 的魅力不但在于新技术，还在于可以“聆听上帝的声音”。让我

们看看世界上最优秀的思想是如何在这里碰撞吧！

首先粉墨登场的是 ;’<< !"#$%，主题是“未来千年每

个人的权利”，什么权利？自然是获得信息的权利；怎

样获得，当然是“窗”含西岭千秋雪喽。

盖茨首先承认因特网必将改变生活，随即就把

方向盘带上了微软的未来之路—&’(.,=%)***。盖

茨强调了将来 &’(.,=% 的服务器功能，尤其是集群

技术把多个服务器连成一体，可以提供令人“恐怖”的强大服务，如福特网

站一天能承受 ) 万名同时上网的用户点选 : 亿次！用户甚至可以把硬盘放

到服务器端。盖茨随即演示了如何在网上订购福特车，以及如何在旅途中

享受因特网的全面服务。

第二天的 >’,?’("( 女士认为网络应该是“热情、友好、大众化、个性化、

实用”的，新的网络文化是激进的思想、创造力、传统与电子商务创新的结

合体。她介绍了惠普的虚拟社区 +,,< @,=(，这里的家电都由网络驱动。闹

钟甚至可以根据网络传送的现实交通状况，自动调节响铃时间，在道路畅

通时，可以让主人多睡半小时。人们对此报以热烈的掌声。

随后是 A’(B% @,?C"<.%——— 年轻的 A’(B/ 之父，主题是“给予就会有收

获”，他论述的是在信息时代只有开放知识产权才会更加成功。

+’%D, 的老总 E,F( +F"-G$?% 则大胆地预言：下一个增长热点将是 $ H
A$"?(’(I（网上学习）。“毫无疑问”，E,F( +F"-G$?% 诚实地说，“由于 J H
A$"?(’(I 的发展，我们将卖出大量的设备。”

KD,## LDM$"<N 为 KOM 做了精彩的布道，并一如既往扮演了微软斗士

的角色，他 认为“电脑业将越来越象电话业——— 要通过硬件和服务来赚

钱”，“这样的未来不需要微软”。

567859:
+,-.$/ 也是“天敌”们决斗的场所。这边微软公司热炒 &’()***，那边

A’(B/ 在 希尔顿酒店开联谊会；一 边 8.P/ 发售新一代 Q,,.,, :，一边

!$>,?D$):R 和 K"C"I$)*** 的传单满天飞；+MM、STUVV 前车水马龙，

LKM、TVA 中座无虚席⋯⋯

当然最引人注目的就是围绕 W(#$< 的战斗了，不过此次战斗的焦点不是

+3OX 而是“概念电脑”。W(#$< 首先发布了延迟已久的 ’1)*，然后以此为基础

力倡“简单、易用、个性”的概念电脑，其样机像足了 ’L"D，色彩斑斓，也不再

方头方脑了，配合 3#、TYKA、Z[T!3、\"-GB%、整合主板，丽色足以动人。

无独有偶，W(#$< 的天敌 TLY 打的也是这张牌，其最新的“J"%NM,=]系列如

出一辄，椭圆形外观、彩色透明外壳，也是楚楚动人。

;<=>’?@A
+,-.$/ 上的最强音却是来自

樱花之国，K,(N 总裁出井伸之的发

言振聋发聩：“美国错误地自认为是

移动通信和非 3+ 设备的龙头老大，

实际上欧洲和日本才是领跑者，而

差距还在进一步加大。”他雄辩地指

出日本将在 )**: 年全面实现光纤

网，在宽带领域，日本将超越美国，

进而断言，“在非 3+ 市场，日本占据

领先地位，而 K,(N 则是无可争辩的

领导者。”而未来，恰恰是非 3+ 设备

在网络经济中高歌猛进之时。从公

布 的 一 系 列 计 划 和 卓 越 的 产 品 来

看，出井总裁挟风带雨，的确是有备

而来。

同是来自亚洲的韩国和中国表

现也是不俗。韩国近 Z* 家企业联袂

而来，其中不乏 A!、三星等重量级

选手；台湾厂商也是集体作战，还在

;$<<"I’, 旅馆举行了“台北之夜”宣

传活动，一时冠盖云集，并达成了共

识：“台湾科技对全球的重大影响在

半导体，台湾科技的未来希望则在

软 件 ]。 更 为 可 喜 的 是 ， 联 想 在

+,-.$/ 会 上 隆

重发布因特网电

脑，其清晰的概

念、体贴的设计、

独特的外观备受称赞，这不但是中

国的骄傲，也是亚洲的骄傲。

6BCDEFG’HICJJ
这次的 +,-.$/ 在如同以往的琳琅满目之间，似乎有一种看

不见的幽灵在 A"%Q$I"% 上空游荡，这就是一种焦虑。如同我们即

将迈入新世纪一样，我们知道前途充满机遇，我们知道世界必将

改变，我们甚至可以听到变革的隐隐雷鸣，但“于无声处听惊

雷”，无论如何，太阳必将升起，第一抹阳光必将首先照亮翘首企

盼它的人。 &
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!! 月 "# 日，第一代“因特网电脑”—

联想“天禧”终于揭开了神秘的面纱。联想

“天禧”为因特网而专门打造，融合计算机

软硬件、网络接入、信息服务于一身，是三

位一体的因特网电脑。

来自大海深处的设计灵感让联想“天

禧”的外观象贝壳一般优雅，其蓝、绿、紫的丰富色彩具有强烈的视觉冲

击。“天禧”采用小型化、个性化、便携化的 $%&’ ()* 新结构取代了传统

的机箱结构，时尚的立体空间和精巧的整机结构，令人耳目一新。据悉，

这也是全球第一款完全符合 $%&’ ()* 规范的电脑产品。

最具特色的是联想“天禧”的因特网功能平台和模块。“天禧”的因

特网功能模块包括因特网接入和“联想调频”。“天禧”内置全国漫游因

特网帐号，在开通地区可一年不限时免费上网。根据用户浏览不同信息

的需要，联想调频“+++, -./01, 234”设计了六个信息频道，便于用户

查找和浏览。

为了便于用户的功能扩展，联想“天禧”采用基于“即时接”（567
857）技术为核心的模组化功能外扩展方式进行设备连接，使用 567
通用接口来插接打印、扫描、视频、音响等功能扩展模块，用户可以在

电脑运行过程当中随时插入新功能设备或断开原有部分功能设备，而

不必担心影响电脑的正常运行。

据 9:; 报告，今年第三季度联想电脑以 <= 1> 的

市场占有率，首次荣登亚太市场销量榜首，把

97.、;34?@A 等国际著名公司甩在身后，这

或许就是对联想一贯重视应用，致力于电脑

的易用性设计的一种奖赏吧。 !n "

!! 月 "0 日，我国第一

所希望网校——— 大同希望学

校希望网校正式开始运行。

据中国青基会常务副理

事长兼秘书长徐永光介绍：

希望工程已累计向社会筹集

资金 !B, <" 亿元，在全国救

助失学儿童 ""C 余万名。面

对即将来临的 "! 世纪，希望

工程将实行战略重心转移，

“希望网校”便是中国青基会

今年推出的面向 "! 世纪的

希望工程深化项目之一。

为此次大同希望网校开

通 提 供 网 上 直 播 技 术 平 台 的

;DEF@G&F, 234 网站在先前会同中国青

基会发起了“手指一动，爱心送出”希

望工程希望网校网上捐助活动，在社

会上引起强烈反响，已有中创软件、康

柏电脑等企业响应号召捐赠了希望网

校。在直播现场记者看到，大同希望学

校的孩子们，纷纷登录到 ;DEF@G&F,
234 的网上捐助页上为希望网校捐助

1 元钱（不需花钱，只要添表，便有企业

为希望网校捐赠 1 元）。

据悉，目前已有山西、河北、北京远

郊近 !C 所希望网校得到捐助，中国青

基会准备于今年陆续为全国 "C 所模

范希望小学配备希望网校。 !n "
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中国人日前开发了自

己 的 商 业 组 件 产 品 ———

;HII 组件。北京恒信誉华

软件有限公司开发 ;HII
组件是国内推出的第一个

组件产品，这是一种通用

的表处理组件，它内置图

表分析，数据统计、数据保

存、公式及自定义函数、打

印预览等一系列功能。采

用 ;HII 组件可以有效提

高商业用户自主开发财务

软件和 .96 系统等的开发

效率。恒信誉华公司于 J
月 J 日发 布了 ;HII 组件 /, / 版

（包括华表 /, / 版）。所有 ;HII 组

件及华表正式用户将免费升级到

/, / 版。 !n "

3456789:
由中国科学技术协会监制、北京电影学院音像出版社出版、翰林汇软

件产业有限公司发行的大型高科技科普系列光盘《迎接新世纪——— 科学家

与青少年的对话》目前正式出版发行。

该光盘由广大青少年喜爱的著名节目主持人王刚做主持人，播音员虹

云配音解说，通过他们声情并茂的主持和解说，不仅简洁明了，而且营造出

和谐的交流氛围。它着眼于 "! 世纪高科技，分为：电子信息技术、生物工程

技术、海洋技术、新材料技术、新能源技术、航天技术共六大部 !< 集。 !n "

9:;<=> !"! #$%
作为国内知名的代理商东方讯怡除精英、建邦主板外，自身还推出一

系列品牌产品，最近又推出其新产品——— 奥飞（K$$E2& LM3）:N: GK.。

讯怡最新的这款 :N: O GK. 采用 9:H 界面，安装非常容易，具有模

拟和数字音频输出，可兼容所有 ;: O GK. 格式和 ;: O GP，也兼容

:N: O G 碟 片 。 其 9:H 界 面 除 支 持 L9K .3Q&# 模 式 外 ， 更 支 持 5%RM@
:.( O // 模式，可以减少 ;L5 占用率，这在运行 :N: O GK. 的程序或者

玩 :N: O GK. 游戏的时候十分重要。 !n "
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东方快车
东方网神

!! 月 !" 日，北京乐亿

阳趋势科技有限公司总经

理刘伟麟博士宣布：乐亿阳

#$ % &’((’) 系列反病毒产品

在刚刚公布的中国公安部

公共信息网络安全监察局

的“计算机病毒防治软件检

验结果”公布中名列前矛：

查解病毒数量为第一名，其

数量是第二名的六倍* 查解压缩病

毒样本检验结果和实时监控功能检

验结果同样名列前矛，并通过“破坏

试验”。 !n "
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北京实达铭泰公司最近向外界透露，东方快车、东方网神“世纪号”年底

将同时启程，这是该公司在本世纪末作出的最大一次升级。

此次推出的东方快车“世纪号”，加强了汉化翻译的功能，推出中、日、韩

之间的内码转换和同屏显示，其中的“中”又可称为大中华码，包括 +,-.、

+、/0 码，并增加了日、韩文翻译。东方网神“世纪号”，可以直接进行网页翻

译，内码转化，以及主页跟踪；邮件管理支持多用户操作，并能自动删除垃圾

邮件；可以快速下载，支持多任务断点续传；具有中文语音系统，可以读出用

户指定的内容并提供数十种网络常用软件。 !n "

,-./()01
海星利达电子有限公司于日

前推出了一款专门应用于网络环境的海星网龙系列终端产品。海星网龙

系列产品具有如下特点：具有极高的性能价格比；提供强有力的网络环

境支持；系统有 12&345 6 和 12&345 76" 两种结构选择。 !n "
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大 众 电 脑 日 前 推 出 了 支 持 威 盛

89:; 芯片组及 :; <-# 规格的 #$!77
主板——— !=5 >?’)@2?AB C<!!。

大众 !=5 >?’)@2?AB C<!! 采用标

准 <D; 规格，$#E 插槽为 1(25 ! 架构，

除拥有 : 条 F,>>，支持高达 !-+G54
HI.8>+J:K的内存外，另有 ! 条 <-#、

. 条 #$, 及 I 条 ,1< 插槽。值得一提的

是，C<!! 提供超频回复键，在超频不

成功的情况下，系统可自动恢复超频

前的设定。 H]o K

!! 月 I: 日

下午，北京汉王

科技公司召开了

“专业 L$M 技术

成果发布会”，这次推出的汉王“新世纪 L$M”版本提供了快速准确的纯

中文、纯英文识别功能，达 99N 9O 的识别率。中英文混排识别率大可达到

9PO 以上。具有自动版面分析功能，特别提供几种常见的版面格式供用

户预设。“新世纪 L$M”引入了全新的 L$M 工作概念，图像文件管理系统

可以保留 L$M 工作进度，休息后打开 L$M 工作可以在中断处继续工

作。扫描、版面分析、识别、校对可以完全独立进行。 !n "

富士最近又推出

另 一 款 全 世 界 最 小 、

最轻并具有三倍光学

变焦的 !." 万像素数

码 相 机 一 富 士 >; %
!6""0LL>。相机机身只有 69（宽）Q 96R .

（高）Q 77R : 毫米（厚），重量只有 I7" 克

（不包括电池），采用 I! S I 英寸特大彩色

液晶显示屏，可作相片预览或重播照片，

另配备 P>+ 1T?A5>4B’? $?AB、一枚 U# %
P" 环保锂电池及电源器。 !n "
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近日获悉，美达在 !999 年（首届）中国市场

名牌电子竞争力调查活动中，在品牌知名度、市

场占有率、质量满意度、品牌美誉度、I""" 年购

物首选五项指标中，均取得前十名，并荣列“中

国市场十大名牌电子”阵容。在获得此殊荣之

际，从即日起至 !999 年 !I 月底，美达电子将在

全国范围内举办主题为“谢谢你的爱”的大型市

场活动，即大幅优惠酬宾，以人民币 :!P 元的特

价销售美达最畅销的 :";+ 超级光驱。 !]o "

!"#!"#$%&
<D, 发布基于 M?V4 !IP #A2 芯片的另一款显示卡 ;W4A5

I""" #A2，板载 7I>+ 显存。同日，<D, 亦发布了 <(( % ’) %
X2)B4A !IP #A2，它将 IF、7F 主芯片换成了 M?V4 !IP #A2，集成

7I>+ 显存，并采用了 <D, 自行研发的视频、音频输入、输出编

码芯片 M?V4 DY4?54A。 H]o K

%& !"##$’()"*翰 林 汇 软 件 产

业有限公司全新推

出引进版儿童素质教育软件——— “聪明小翰林”系列之三《和

D’TTG 环游世界》。它带领孩子们周游世界，访问阿根廷、日本、

肯尼亚、法国、俄罗斯等，介绍那里的人文、地理和文化情况；学

习 . 种语言中的数字、数量和简单的单词。这一产品将从语言、

逻辑、思考力、创造力等方面对儿童进行全面的培养。 !n "
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在千禧年即将来临之际，英语教学软件《电影风

暴》系列之《电影风暴学英语——— 泰坦尼克号》，将于

!I 月初与广大英语爱好者见面。该软件是由北京友

联风暴技术开发中心制作，由 PP:P 网站全国独家总

经销。根据用户的建议，公司对产品功能做了精心改

进，使之不仅能在电脑上使用，而且还可在 Z$F 机

上直接播放，播放效果可与 FZF 媲美，用户可以在

家中享受豪华影院的大片感觉！产品上市后将以八

五折（!"" 元）的促销价在线销售。 !n "
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戴尔公司在中国开展直销一年来，季度销售比去年增长接近

三倍，从而向业界表明：在中国不仅可以开展电子商务，而且电子

商务已为广大用户所接受；在中国开展电子商务，前景十分广阔。

戴尔计算机（中国）有限公司总裁陈大伟说：“今天，在中国，无

论是国有企业，还是私营企业，无论是政府部门还是商业机构，无

论是大型企业，还是中小型企业或个人用户，都已接受了戴尔的销

售模式，成为我们的用户，并不断增强着对戴尔计算机在质量和服

务方面的信任和信心。” !n "

[
s
0
t
[
3
u
v

!! 月 "# 日，网易公司正式宣布

推 出 其 拍 卖 站 点 $%&’()*+,
!-#, ’*./，目前，网易拍卖网站提供

的是一种 0 (* 1$厂商直接对客户 /
的商务模式，消费者可以跳过所有

的中间商，直接与厂商讨价还价。

在网站技术支持方面，网易结

合了最新的 2*3%4)5、64%’37 系统设计

出一套非常完善的网上自动交易平

台，可以最大限度地保障网上消费

的便捷性和安全性。除此之外，网易

更设立了特色的“189”$客户行为关系管理

系统 /，规范网上拍卖行为，约束恶意兑拍

者。 !n "

’()*+,-
莲花软件（中国）公司近日正式在国内市场上投放 : 种超值大

礼包：个人办公大礼包（;*(&5 <75=(*> ?%’=）、电子邮件大礼包（;*(&5
7 @ 9%)3 ?%’=）、应用服务器大礼包（;*(&5 A>>3)’%()*+ 274B74 ?%’=）和

企业培训大礼包（;*(&5 1*4>*4%(7 C4%)+)+D ?%’=）。

“即时可用、随时扩大”是 : 种大礼包的共同特色，其中个人办

公大礼包（;*(&5 <75=(*> ?%’=）包括 ;*(&5 ! @ " @ # 6EE)’7 世纪版、

;*(&5 ! @ " @ # 6EE)’7 ?4* 培训光盘和 ;*(&5 <*.)+* F G*(75 8H 培训

光盘，很适合个人及中小企业使用。 !n "

;<=>?:@A !!"!
中国目前最大的网上超市 “珠穆朗玛——— 数字巅峰”电子商

务网站（I((>J F F KKK, LL:L, +7(），日前正式创建 LL:L 共享软件超

市，消费者可以在 LL:L 共享软件超市中任

意下载各类共享软件试用，免费试用满意

后在 LL:L 网站在线注册、在线支付相应的

注册费，就可获得软件使用的永久许可。

据了解，短短一个月来，LL:L 的共享

软件超市已经征集到 HM 余种国人开发的

共享软件供公开下载，万余人享受了这种

服务，低廉的软件注册费用（最低只有 !M
元）和方便的获取方式，使消费者和开发者

都极为满意。 !n "

实达电脑日前宣布，自 !! 月 !H 日起对其“世纪梦”、“世

纪虹”系列家用电脑进行全面升级或降价，降幅最高达 -MM
元，并在国内首次使基于 ?7+()&. # HMM9NO 处理器的高端

家用电脑降至万元以下。

在此次价格调整中，最引人注目的当属采用 P+(73 ?7+Q
()&. #HMM9NO 1?R 的“世纪梦 --"M”，为了使其被更多的

用户所享用，实达电脑此次一举将“世纪梦”--"M 从 !MHSL
元降至 SSSL 元，在国内品牌机中率先击破了 ?# HMM 机型

的万元关。与“世纪梦”--"M 同时降价的还有基于 ?# :HM 处

理器的“世纪虹”##!!，降幅为 #MM 元。此外，部分低端机型在

保持原价格的同时，其配置则做了相应的升级。 !n "

./012340567
为了维护正版软件应有的合法权益，!!

月 !: 日，方正科技电脑公司携手微软公司在

全国范围内同时展开题为“买方正电脑，送正

版软件”的方正电脑正版软件推广活动。现场

购买预装了 T)+U*K5 SL 正版中文操作系统

的任一款方正卓越家用多媒体电脑的用户，

方正电脑都同时赠送包括教育软件和英语学

习软件在内的方正电脑正版软件大礼包一

套。 !n "

wxyoZr=zY
!! 月 !L 日，联想科技在新世纪饭店举行盛大的新

闻发布会，庆祝联想系列 96<V9 上市一周年。

联想 96<V9 从去年上市以来，始终倡导应用为

先和 PC 产品消费化，一切以用户的需求为导向，针对多

数用户在 96<V9 的安装调试和网上冲浪方面遇到的

困难，联想推出了百宝囊和 ARC68RG 等辅助软件光

盘；针对国内的线路质量，设计了独特的防掉线功能；看

到 96<V9 在雨季频繁遭受雷击，推出了具有内外双

重防雷击功能的射雕$。现在联想已经生产了外置、内

置和 ?1 卡等全部的 96<V9 产品。 !n " ./0 !"#123456

据 G7(K*4= 2*3&()*+5 $G2C/!! 月 !" 日提供的“GP1
N%+U37 87>*4(5”数据显示：截止到 !SSS 年 !! 月 S 日，信

诺立国际域名注册、维护、管理及 <G2 服务的用户数已

达到 SSS# 家。到 !" 日，这个数字已突破 !MMHM 家。目

前，中国的域名注册总数已经超过了 W 万，在全球排行

榜上名列第五，在亚太地区跃居榜首。也就是说中国国

际域名中每 W 个就有 ! 个是通过信诺立的域名服务器

注册的。此外，信诺立在电子商务方面更是成绩斐然，

据悉信诺立已成功地与 <V;;、N?、联想等知名厂商进

行了电子商务领域的合作。 !n "
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今天，我有豪情万千，准备将看似复

杂的 !"#$% 拽于马下，大家可得跟紧了，

不过有我照着，不要怕。

如果你需要浏览硬盘、软盘和光盘里

的文件，或改名、移动、删除某个文件，那

么“我的电脑”和“资源管理器”就是你的

好帮手。

!!!"""#$#$#$%%%&’()&’()&’()***

文件浏览 上次我作了一幅图 &’(#) *+,，能在

“我的电脑”里找到它

吗？当然可以啦！通过它

可以将软、硬、光三盘里

的 文 件 和 目 录 一 览 无

余。双击桌面上的“我的

电脑”，出现图 - 窗口。

这里，./：0 是光驱的图

标，如果你在光驱里放

置了光盘，就可以打开

浏览光盘中的文件和

目录了。当然你的光驱

盘符有可能是 1 或其

它。现在双击 .2：0，出

现如图 3 窗口。各位看

到 &’(# 了吧？

改 名 英 文 名 不

是太直观，能将它改为

中 文 名 吗 ？ 选 中

“&’(#”，单击鼠标右键，在弹出的菜

单 .如图 40 中选择“重命名”，然后

输入汉字如“欢迎”，再按键盘上的

“/#567”键（称为回车键）即可。

创建文件夹 若编辑的图画

实在太多，和其它文件一起放在 2
盘里，真是乱七八糟的。还是在 2
盘建立一个新文件夹，用来存放图

画吧！该如何创建文件夹呢？在图

3 的空白区域点鼠标右键，选择“新

建”"“文件夹”.如图

80，然后将其自动生成

的“新建文件夹”.如图

90 改为你希望的文件

夹名（如 ,"&），回车后

你就有了专门用来存

放图画的子目录了。同

理可建另外的子目录，

如 :(+6。

文件拷贝和移动

假 设 已 将 刚 才 的

“&’(#”改为了“欢迎”，

那 么 现 在 该 如 何 将

“欢迎”存放到 ,"& 目

录里呢？

选中 “欢迎”文

件，点击右键，在菜单

中选择“复制”，然后

选中 ,"& 文件夹，点击右键，弹出

如图 ; 所示 菜单，选择“粘贴”，

即可将“欢迎”拷贝在 ,"& 内。如

果只是想把“欢迎”移动到 ,"&，则

不用“复制”而用“剪切”。再试试

按住鼠标左键将“欢迎”拖拽到

“,"&”文件夹，感觉是不是更爽<
软盘备份 如果你想把“欢

迎”这幅图拷贝到软盘带在身上，

除了上述的拷贝法外，还有一快

招：选中“欢迎”，单击右键，在弹

出的菜单中选“发送到”"“4) 9
英寸软盘” .如图 =0。但记住一张软盘最多只可存储

-) 88>? 的文件。

选定文件 如果你要拷

贝的文件不是一个，而是多

个，是否需要一个个地重复

操作呢< 当然不@ 先选中

第 一 个 文 件 ， 然 后 按 着

AB"’5 键 去 选 最 后 一 个 文

件，嗬，全选中了@ 如果你

要的文件不是连续排列的，那也有办法，按住 C57D
键，一个个地选。

删除文件 如果文件不想要了，如何将其删

除呢？右键菜单现在已不陌生了吧，看看里面是否

有个“删除”< 或者直接按窗口里的“删除”按钮，要
图 ’
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不干脆用键盘上的 !"#"$"
键，都能将选中的文件扔

进“回收站”。忽然间又后

悔了% 别急，还可以捡回

来，在桌面的“回收站”上

点鼠标右键，选择“打开”

&如图 ’ (，即可看到已经扔

进回收站里的文件，用上面的方法将其复制 ) 剪切、粘

贴，可使文件“复活”。若你决定彻底删除这些文件，则

选“清空回收站”。

格式化软盘 新买回来的软

盘或是一张你不太放心的软盘（怕

有病毒什么的），通常需要将其格

式化，方法是：将其去掉写保护插

入软驱，在“我的电脑”中选 &*：(，

点右键，在弹出

的图 + 菜单中选

“格式化”，弹出

窗口如图 ,-，“容

量 ” 选 ,. //01，

“格式化类型”选

快速，“卷标”&相
当于软盘的名称 (可以不填，按“开始”即可。请注意，格

式化软盘后，如果软盘里以前有数据，将会全部丢失。

+++""",-./01234,-./01234,-./01234
“资源管理器“和“我的电脑”都是用来对文件、文

件夹进行管理和操作的，两者没有什么实质上的不同，

只是表现形式不同而已。

在“开始”上单击鼠标右

键 ， 在 如 图 ,, 的 菜 单 中 选

“资源管理器”（或点击“开

始”"“程序”"“2345678 资

源管理器”），即可进入“资源

管理器”&如图 ,9 (。试试里面

的滑动块，按按你感兴趣的文件夹，找到你要的文件，

然后移动拷贝随你便。更为方便的是，用鼠标左键点住

文件，直接将其拖到它应该去的文件夹里，是不是够直

观的% 不过请注意，在同一盘下拖动文件时相当于移

动，在不同盘间拖动时相当于拷贝。

文件夹前面的“ : ”号和“ ; ”号是干什么用的%试

试就知道了，相当于“展开”和“合上”文件夹。

总之大家在进行文件操作时，可以多多实践。试试

菜单，试试工具栏上的按钮，试试双击单击等等。不用

不知道，一用还真方便。

555"""6789:;<=6789:;<=6789:;<=!!!
听 <! 的声音太小了，怎么办？

将光标放在任务栏右边的小喇叭图

标上，单击“音量调节”，在图 ,= 通过

滑动条可以增减音量，若选中“静音”

则会使声音消失；如果双击“音量调节”则会出现一个

窗口，可以更细致地进行调节。

机 器 显 示

的时间不对了，

还是改一改吧：

在 右 下 角 显 示

的时间上双击，

可以弹出“日期

) 时间属性”窗

口 &如图 ,/ (，你

可 以 轻 松 地 调

节，可比调节手表方便多了，还有此表不需要上发条，

而且关机后也不会停。

还记得上次说的向任务栏添加快捷方式吗% 下面

拿“附件”中的四个游戏来试一试：在任务栏空白处点

右键，选择“工具栏”"“新建工具栏”&如图 ,>(，在弹

出的“新建工具栏”窗口中逐级选定“<：? 2345678 ?
@$AB$ 0"4C ? DB6EBAF8 ? 附件 ? 游戏”G 然后按“确定”，任

务 栏 就 变 成

了 图 ,H 的 样

子。想玩“挖

雷 ”什 么 的 ，

只 需 点 击 任

务栏上的“扫

雷”就可以了。以后玩腻了，可以在任务栏空白处点击

鼠标右键，在弹出的菜单中选“工具栏”，把“游戏”前的

勾去掉即可。

另外，你也许见过朋友的机器桌面上没有任务栏，

鼠标移到跟前时，它却像变魔术似地出现了。这是怎么

图 !"

图 !#

图 $

图 !%

图 !!

图 !&

图 ’

图 !(

图 !)
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!浙江 汪明霓

汉字输入方法多种多样汉字输入方法多种多样，，主要可分为形码和音码主要可分为形码和音码

两大类两大类。。前者的代表是五笔字型前者的代表是五笔字型，，后者的代表是智能后者的代表是智能

!"#!"#。。究竟应该选择哪一种输入方法呢究竟应该选择哪一种输入方法呢？？不同的人有不不同的人有不

同的情况同的情况。。有的人说他普通话不准有的人说他普通话不准，，只好学五笔字型只好学五笔字型，

有的人嫌音码输入太慢而选择五笔字型有的人嫌音码输入太慢而选择五笔字型；；而有的人说而有的人说

五笔字型的字根太多太难记五笔字型的字根太多太难记，，还是用智能还是用智能 !"#!"# 算了算了。

笔者以为，选择输入方法应该遵从大脑思维的心

理学规律。如果你是在电脑上写东西，边想边写，并没

有稿子放在面前（你是在进行创造性思维），那么你应

该选择音码。如果你是对着稿子打字（特别是专业打字

员），并无什么创造性思维，那么你应该选择形码。

对普通用户来说，音码还会有很大的市场，智能

!"# 还是会广泛使用。现在的问题是如何开发智能

!"# 的潜能，使我们的输入速度得以提高。

!"#$%
&’()

智能 !"# 可以接受整个汉语句子的输入，但往往

效果不好，错了再改挺麻烦的。所以我们通常多是一个

词一个词地输入。

!" 三字、四字或更多字组成的词 这样的词只

需敲入每个字的声母即可。

#" 双字词 双字词占了整个词库的 $ % &，而且使

用频率超过 $ % &，所以双字词的输入技巧是我们开发

的重点。

输入双字词，特别是不很常用的词，通常只打声母是

不够的，因为同码词的选择往往需要翻页，很费时间。

这时我们可以采取灵活的策略，双字全拼、前简后全、

前全后简都可。

例如，“专业”可以通过敲入“’()*”而得到，这显然

比敲入“’(+,-)”或“’(+,-)*”来得简单。“拉链”可以敲

入“.,.”而得到，显然也比敲入“../,-”或“.,./,-”简单得

多。（试一试输入“窗口”二字。）

有很多人分不清前鼻音后鼻音，用上面所讲的方

法就可以在很大程度上巧妙地绕开这个问题。例如，

“程度”可以用“0(1+”得到，“刑法”可以用“23,”得到，

等等。

$" 单字 输入单字一般要敲入所有拼音字母再

进行选取，但也有一些输入技巧。

45 6 利用组词来帮助输入。先输入含有这个字的

一个双字词，然后用“ 7”取前一个字，或用“ 8”取后一个

字。例如，“两”字可以先敲入“.9*”（两个），再敲“ 7”而

得到。“象”字可以先敲入“(2”（ 好像），再敲“ 8”而获

得。注意在打入“.9*”或“(2”后不要敲空格而直接敲入

“ 7”或“ 8”。

4$ 6 熟记高频字的简码。$: 个键中，除了少数几

个另有特殊用途的以外，都定义了简码，见表 5。这些

表 5

; 去 < 我 = 饿 > 日 ? 他 @ 有 A 4另用 6 B 4另用 6 C 哦 D 批

! 啊 E 是 F 的 G 发 H 个 I 和 J 就 K 可 L 了

M 在 N 小 # 才 O 4另用 6 " 不 P 年 Q 没

图 !%

图 #&

回事R噢，到“开始”"“设置”"“任务

栏和开始菜单”"“任务栏选项”里，

将“自动隐藏”选中 4如图 5S6，看看你

的任务栏是不是也来无踪去无影了R

>>>"""?@ABCD?@ABCD?@ABCD
当 你 想 找一 个 文 件 如 03,-T UVW

时，可是又忘记把它存在哪里了，该

怎么办呢？总不会要一个

一个盘，一个一个目录找

吧？

简单方法为：“开始”

"“查找”"“文件或文件

夹”，出现“查找”窗口 4如

图 5X 6， 在 “ 名 称 ” 中 输 入

“03,-T UVW”。如果只记得其中几个字

母如 3,-，则可输入“？3,-$T$”或“$
3,-T$”（？表示任何字符，$表示任意

多的字符）。然后在“搜索”下拉框中选

择根目录或整个硬盘，接着点击“开始

查找”，则在下面的显示区域将显示出

满足要求的文件和文件夹。

快马加鞭，驶出了 </-YX，但路途

中的分叉路实在是数不胜数，我们只

是选了一条主道，驶了出来。那些小分

叉，各位还有待进一步探索。记住多借

助“开始”里面的“帮助”，多多上机，你

不久就能在 </-YX 中游刃有余了。%
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字只要敲一个键再按空格就可以输入。

另外，!" 定义为“这”，#" 定义为“上”，$" 定义为

“出”，也应记住。

%& ’ 一些经常使用而其拼音又很长的单字，可以

专门为它们定义编码。比如，“中”、“将”、“两”、“象”、

“从”、“当”、“让”、“等”就是明显的例子。定义的方法下

文马上就要介绍。

*"+,-
#.

智能 ()* 的词库中收集了大约六万条词。它还可

以让你根据自己的需要定义一些词，最多可达 +,,
条。定义方法是：

%- ’ 右击屏幕下方的智能 ()* 的工具条，在弹出

的小菜单中选取“定义新词 . . . ”；

%/ ’ 在“新词”栏中输入你要定义的词，可以是汉

字，也可以是特殊符号，长度不能超过 -0 个汉字，例如

“浙江省计算所”；

%& ’在“外码”栏中输入你将要使用的简码，可以是

小写英文字母或数字；例如，上例的“浙江省计算所”可

以定义成“##”，即“省所”两字的首字母；

%+ ’按“添加”，则定义完毕，你可以在下方的“浏览

新词”中找到它；

%0 ’定义好的词可以删除，选中后按“删除”即可。

词语定义好以后，按“关闭”，就可以使用了。使用

的时候，要先用字母“1”打头，再按你定义的“外码”。例

如，按“1##”就可以输入“浙江省计算所”。
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智能 ()* 不仅仅是一种音码输入法，它还提供了

形码输入，这就是笔形输入法。笔形输入一般用来作为

拼音输入的补充，以减少重码选择。这就是音形混合输

入。它也可以用来输入一些认不得的生僻字。

!" 设置 右击屏幕下方的智能 ()* 的工具条，

在弹出的小菜单中选取“属性设置 . . . ”，再在跳出的

“智能 ()* 输入法设置”窗口中将“笔形输入”打勾，最

后按“确定”退出。这就完成了笔形输入法的设置。

#" 笔 画编 码 笔形 输入 法把 汉字 的笔 画 分成 2
类，见表 /。

$" 使用方法 在敲入一个汉字的声母以后，接着

敲入两个笔形码。下面是一些例子：

中——— &’$ 想——— ()* 向——— (*$
精简——— +%*+*! 借鉴 ——— +*$+$$ 疆界——— +,!+’)

也可以单纯使用笔形码来输入单个汉字。方法是：

- ! . 单体字 按笔画书写顺序依次取码。例如，

“二”为 !!，“弋”为 !/%。码长最多为 /。

- $ .组合字 采用分块取码法。一个汉字如果由几

个模块组成，则在第一个模块和第二个模块中各取三

码。如取不满三个，也不要紧。例如，“码”的笔形码为

!*’,,!，“凌”的笔形码为 %!)!*0 “旯”的笔形码为

’!*/，“旮”的笔形码为 */’!。

应该指出的是，音形混合输入法由于需要大脑在

语音信息和字形信息之间不断地进行转换，故会对主

干思维造成相当大的干扰，不宜过分提倡。

要取消笔形输入法，只要调出“智能 123 输入法

设置”窗口，将“笔形输入”前面的勾去掉即可。
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!" 朦胧回忆和重复输入

同时按 *345 和“ 6 ”键可以调出最近输入的词供选

择，这称为“朦胧回忆”。例如已经输入了“杭州”7 再要

输时可按“"”，再同时按 *345 和“ 6 ”即可。

同时连按两次 *345 和“ 6 ”，则可将刚刚输入的词

再输入一次，这就是“重复输入”。例如，要输入“推敲推

敲”，就可以先输入一个“推敲”，然后再同时连按两次

*345 和“ 6 ”，得到第二个“推敲”。

#" 中文数字的输入

智能 ()* 中规定，“8”为输入小写中文数字的前

导字符，“9”为输入大写中文数字的前导字符。注意，这

里的“9”应该由“:"8;3 < 8”得到，而不是按“*=># ?@$A”

键而得到。例如：

一——— 8- 二——— 8/ 十——— 8# 百——— 8B
千——— 8C 万——— 8D 亿——— 8E 壹——— 9-
贰——— 9/ 拾——— 9# 佰——— 9B 仟——— 9C

$" 英文的输入

一段文字中夹有零星的英文，若在中英文输入法

之间转来转去，很不方便。这时，可以在中文输入环境

中，用“F”打头来进行英文的输入。这样，就把中英文的

输入统一起来了。

%" 特殊符号的输入

在“F”后跟一个 - G H 之间的数字，则可调出 I) 6
/&-/ 字符集 - 6 H 区中的各种符号。其中常用的有：

F-——— 标点符号、数学符号 F/——— 各种数码，如#、㈤、$等

FJ——— 希腊字母 F2——— 拼音字母，注音字母 %

逆时针方向弯曲，多折笔
画，以尾折为准，如“乙”

顺时方向弯曲，多折笔画，
以尾折为准，如“了”

交叉笔画只限于正叉

笔形代码 笔形 笔形名称 实 例 注 解

- 一 %! ’ 横 %提 ’ 二、要、厂、政 “提”也算作横

/ K 竖 同、师、少、觉

& ノ 撇 但、箱、斤、月

+ 、%へ ’ 点 %捺 ’ 写、忙、定、间 “捺”也算作点

0 & %フ ’ 折 %竖弯勾 ’ 对、队、刀、弹

J ’ %弯 ’ 匕、她、绿、以

L 十，%义 ’ 叉 草、希、档、地

2 口 方 国、跃、是、吃 四边整齐的方框

表 #
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跑遍七大街八大巷，终于搞到

一张 !"#$%%% &’()*。也许有人要问

我是不是家里有三四十台电脑，否

则为什么要安装 +’,-’, 版（服务器

版）。./0 大家不要以为我是款爷，

其实，我装 +’,-’, 版的理由有三。其

一，我认为既然是 +’,-’, 版的，那么

个人版有的 +’,-’, 版也会有；其二，

我的内存就是那些 *$1& 同志们梦

寐以求、日思夜想的 2$31& 内存；

最后，$2 世纪是网络时代，如果不学

习一点网络知识的话，怎么能当一

名跨世纪的接班人呢？云云。

现在开始进入主题。!"#$%%%
首先要安装，但如果没有掌握一定

的要领，那么你的这次安装将是一

个持续 4 个小时的漫长噩梦，笔者

就曾经经历过。至于 !"#$%%% 的安

装在这里就不多说了，最重要的就

是在安装前先运行 +5),(6,-7 ’8’ 进

行设置。

经过长达一个小时的安装，终

于看到了 !"#$%%% 的图形界面，不

禁热泪盈眶，这对于没有安装过 4
小时的人来说是很难体会的。

又经过长达 $ 分钟启动，终于

弹出一个熟悉的对话框了，对话框

的 大 意 是 “ 为 安 全 起 见 ， 请 按 下

9(,: ; <:( ; =’:’(’ 三 个 键 后 登 录 用

户”。遵循向导提示，同时按下三个

键，便弹出一个对话框，其默认的用

户 是 <65"#"+(,)(>, 即 最 高 管 理 员 ，

其用户名不可更改，用户密码在安

装过程中已经填写过了，这是很重

要的，一旦忘记了密码，嘿、嘿⋯⋯

总而言之，要先格式化后安装，所有

数据就丢失了。

填写完密码，又经过约 2 分钟

的狂读硬盘，注意，其中可能会所有

设备都无响应，但不要以为死机了，

请静待 *% 秒试试，如果恢复读盘，

那么正常，但如果长时间无反应也

不排除死机的可能。

又 一 次 热 泪 盈 眶 ， 桌 面 终 于

“生”出来了。这和 !"#?3 差在哪

里？粗一看，还真伤心，开始还是那

个开始，菜单还是那个菜单。

毕竟是 $%%%，如果和 ?3 一样的

话，微软岂不是要名声扫地@ 在本人

认真细致的观察下，终于发现⋯⋯

嘿嘿，不同之处就是图标变了，更漂

亮了（扑通！众人皆昏倒）。

其实，!"#$%%% 在桌面上作了

很大改进，窗口的色调在视觉上给

人一种柔和轻松的感觉。还有，每一

个菜 单 的 弹 出和 缩 回 不 再是 !"#A
6>B+?3 的“拉出”式，而是通过许多

点在屏幕上逐渐显现出来，现在叫

“弹出”已经不大确切了，应该叫“显

出”。在鼠标的指针上面，功夫也没

少花，指针指在哪里都有一个阴影

效果，立体感更强了。

上面是从外观上讲，若从本质

上看，!"#$%%% 已经是一个纯 *$ 位

的操作系统，虽支持 2C 位但程序速

度上没多大提高，而对于 *$ 位程序

来说速度有较大攀升。$%%% 似乎抛

弃了 =/D，但是新增了一个“字符工

作台”（明显模仿 E"#F8），基本的

=/D 命令都能使用，幸哉。

大家最关心的，我想就是“设

置”项了，从 !"#*7 G 开始，到 !"#A
6>B+$%%% 都保留了“控制面板”这个

文件夹，而“打印机”和“计划任务”

这些对于一般用户来说几乎没有用

的文件夹已经不在“我的电脑”中碍

眼了，通通都集合在“控制面板”中

了，而且在“控制面板”中增添了许

多陌生的面孔。其中“添加 H 删除硬

件”项需要特别介绍一下。以安装声

卡为例，一般有三种方法。

方法一：!"#$%%% 一开机自动

检测硬件（好像还是支持即插即用

的），检测到硬件的话，还会分为两

种情况：#检测为音频设备的话，恭

喜了，只需将驱动程序按向导安装

即可。$检测为未知设备的话，又恭

喜了，你惨了，先按“取消”吧，请参

照方法二。

方法二：如果检测为未知设备，

请到“控制面板”"“添加 H 删除硬

件”，从“列表”中选择“声音、视频、

游戏设备”，又弹出一个列表，选择

你声卡的型号。一般是无法找到自

己所用的声卡的，不然怎么叫未知

设备呢？所以，同时也是必然的，点

击“从软盘安装”，然后“浏览”找到

驱动程序所在的路径。确定后单击

“下一步”，同时 !"#6>B+ 会弹出一

个对话框，内容大概是“该产品驱动

程序未经签名，是否签名云云”，没

关系的，这是 !"#$%%% 新引入的一

个概念，我想只是一种用来做标签

的名字吧！只管按确定就可以了。

方法三：这也是 !"#?3 中适用

的方法。首先选中“我的电脑”，单击

右键选择“属性”。$%%% 中“我的电

脑”的属性选项增多了，本来可以一

下选择的“设备管理器”，现在要先

选择“硬件”，再点击“设备管理器”，

然后在列出的设备中选择所要安装

的硬件，双击之，即显示出其属性，

然后点击“安装驱动程序”就可以开

始了。然后和方法二中相同。

至于那些应用程序或其它控制

面板的设置本人就不介绍了，大家

只管放心地去试吧！即使错误，非法

操作也不要紧，!"#$%%% 再也不会

用那些让人看不懂的一大串数字表

示了，其语言通俗易懂。对了，还有

一项不得不说一下，在 !"#$%%% 中，

“我的文档”有相当重要的地位，这

是个人设置的表现，所以放在桌面

第一位（又是模仿 E"#F8 的）。自己去

探索一下，就到这吧！ %
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在 $%&’((( 中瞎撞了几天，发现

其中的老鼠也会写汉字，而且写得还不

赖呢。

刚装上 $%&’((( 的测试版，熟悉

的输入法还没来得及装上，就打开其中

的微软拼音输入法 ’) (，平时没注意，

在其输入板上竟然出现了一些新面孔。其中的一只

“笔”引起了我的好奇。点一下试试，哇，原来是一种鼠

标输入法呢！这种输入法以前听说过但没用过，平时在

我的掌上电脑上也只是用一只塑料笔写写，感觉还可

以，今天可以见识一下了，便驱动老鼠仔细探究起来。

简 单 极 了

先打开记事本，再打开微软拼音输入法，点这只

“笔”，打开的窗口如图。

在输入窗口中用鼠标“写”了一个还算规矩的字，

计算机竟然马上就识别出来了，比我的掌上电脑还快

呢。当然开始我用鼠标写字还不太熟练。随着速度的

加快，字也写得越来越潦草，但基本没让我失望，我不

敢贸然说识别率有多高，但完全满足需要，哪怕你是个

急性子。如果手边没有自己用熟的输入法，那这种“鼠”

输入法，绝对比全拼要快，这对于南腔北调的人来说可

是个福音。

速 度 挺 快

用鼠标写字看上去挺慢，其实一点也不，因为可以

通过以下途径有效提高输入效率。

首先因为该输入法比较成熟，识别率高，减少了错

误的改动，即便是出现严重的书写错误，也可以通过其

提供的“撤消”按钮，只修改刚刚发生错误的那一笔画，

有效地减少重新“鼠”写的次数。

再有该法容错性较好，对笔顺不很敏感，对于较大

的笔误也有足够的“耐性”，比如故意将一些三点水偏

旁写成两点，基本不影响效率。

其自动识别功能具有一定的超前性，许多汉字你

还没“鼠写”完毕，计算机已经预见到了要写的字，提前

给出选择，也能大幅度减少笔画的输入。

通过使用多窗口输入，可以快速连续地输入汉字，

而不管计算机是否已将前一字识别完毕，而且连续输

入可以为计算机提供一个联想输入的机会，更能提高

其识别效率和预见性，速度自然加快。

标点符号的输入也非常简单，如同写字一般，毫无

二致。甚至可以通过此法输入偏旁部首呢，不信试试。

功 能 挺 多

微软“鼠”输入法的功能也挺多，下面是一些有特

色的功能。

!) 可当字典用：当你选择“识

别模式”输入时，在候选窗口中，如

果你将鼠标指针指到某一个字上，

就会自动显示其汉语拼音，更让人

惊喜的是还有声调呢！以后遇到不

认识的字，用鼠标写一下，再指一下

就能念出口了，有用且有趣吧。

’) 可代替键盘：平时编辑文章时常用到的编辑

键，在其插件中都有提供，完全可以不用鼠标。如果你

没有 $*+,-$. 键盘，不要紧，其插件中就有。

/) 键盘鼠标合用：并非启用了鼠标输入就排斥了

拼音输入，你可以在任何时候启用键盘，请便。 %
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绘图前调整坐标线至最小值（一磅左右就可以

了），而不是它默认的值。进入“绘图”菜单，选择“调整

坐标线”8图 ( 9。很显然，调小了坐标线的值后，网格变

小了，能绘出更精细的图形（绘图时，根本看不到网

格，但它确确实实存在）。

,-./,-./%%!"#$%!"#$%00!"#$&%’(12341234++
如果你想画出正圆、直线、正方形等，按住 :;<=7

键。如果想拷贝一个图

形，先选中，在拖动的同

时按住 >702 键。如果拷

贝 的 同 时 又 按 住 :;<=7
键，那么就保证了复制

的图形和原图在水平或垂直方向完全对齐 8图 "9，这

个功能许多时候都特别有用。

56785678%%9:;2<49:;2<4++
)*+, -& 中用文本框全面取代了图文框，如

果文本框加上边框的话，它就是一个矩形框了，

:;<=7、>702 键对文本框的操作同样有效，也就是说，

文本框和图形一样，都是对象，操作时许多地方相

同。更重要的是，复制的文本框的格式和原来的文

本框一样，包括环绕、内部边距等等，这意味着你不

用逐个修改文本框的默认格式了。

=>?@=>?@%%ABCDABCD++
由于在 )*+, 下绘制的图形是矢量图形，因此

可以将欲绘制的图形放大显示而图形的各部分比例

不 会 改 变 ，)*+,
允 许 最 大 $ 倍 的 显

示。这样对图形细微

部 分 的 处 理 特 别 方

便，图 # 为某图放大一倍后的效果。

EFGHEFGH%%IJCDIJCD++
这是 )*+, 下画图最重要的技巧。一个图形总

是由许多元素组成的，绘制好以后，只有组合后才是

一个整体对象。用绘图工具栏的“箭头”按钮（即“选择

对象”按钮）来选中图形。多个图形的同时选中有两种

方法：第一是框选，拖动鼠标，在虚线框中的对象全被

选 中 ； 另 外 是 逐 个

选，按住 :;<=7 键，点

击对象即可。点击右

键，在弹出的快捷菜

单中选择“组合"组

合”，完成对所选对象的组合。图 $ 是多个小图形的组

合。

KLMNKLMN%%,OPQ,OPQ++
任何时候都可以双击对象弹出“设置对象格式”

对话框 8图 %9，和对象相关的重要的格式都在这里，这

比单击右键，在弹出的快捷菜单中选择“设置对象格

式”要简便的多。

RSTURSTU%%VWCDVWCD++
)*+, 中自带大量“自选图形”8图 & 9，如果某个

类型的自选图形使用较多，还可以把它拖出来成为一

个小工具栏。

XYZ[XYZ[%%\]^_\]^_++
图的阴影和立体

效果，也许能给你的

图 像 增 色 不 少 8 图

’9。
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各班均开设晚班
及双休日班

当你 迷恋于三维 动画的梦 幻世界

时，也许会发现动画作品的后期制作是

一个难题，而在流行软件中用于动画后

期编辑制作的少之又少。!"#$%&’( )&*+#’
则是解决这一问题的一件“利器”。它是

,--. 年美国 !*&’ +/)0 公司推出的一个

二维动画设计软件，集图像处理、动画设

计、音乐编辑、音乐合成、脚本编辑和动

画播出为一体。它在动画作品的后期制

作中表现不俗，支持 12 位真彩色，能读

写标准的静态格式，还能读写 !34 和

5*#60 7#$/ 等动态格式。

如果你对 !"#$%&’( )&*+#’ 有兴趣但没有太深的了

解，那么这次由我作“红娘”，把 !"#$%&’( )&*+#’ 介绍给

大家，希望朋友们能和我一样喜欢它。它的界面朴实

无华（如图 ,），即使是第一次见面也有一种似曾相识

的感觉。

下面我以自己制作的一个小动画为例介绍该软件

的基本使用方法，希望大家能够快速入门。这个小例

子涉及动画合成、屏蔽、运动路径、音乐合成四方面的

内容。另外在学习操作的过程中还请大家注意 8(%$/
9’+/ :帧方式 ;和 7#$/ 9’+/（时间方式）的区别。

动画创意：一只淘气的小花猫躲在一台笔记本电

脑旁，睁大眼睛盯着花枝上的蝴蝶，突然奇怪的事发生

了，一只蝴蝶从电脑的屏幕里飞了出来！

制作过程：

,< 单击 8#=/">?/" 命令，打开一幅用 @A’&’)A’?
做好的图，把这幅图作为动画的背景 :如图 1 ;。

1< 选择 B/&&#"C"9’D#/ =/"C&AE 显示 9’D#/ =/"C&A

对话框，填入 .F，单击 >G 按

钮 :如图 H ;。可以看到 !"#I
$%&’( )&*+#’ 电影条中 , 帧变

成了 .F 帧 :如图 2;。

H< 在工具箱中点选 J%))’ 工具，选择 7#$/ $’+/E
将帧方式改为时间方式。在第 , 帧“笔记本”的一侧划

出个选择区。然后选择 K&#=#&#/)"!))/$L=/"9%)0 )/I
=/6&#’"E 图中选定区域加了一层红色的雾，这就是我们

所要屏蔽的区域。为什么要点选“时间方式”呢？我们

点选其它各帧，发现所在区域全部屏蔽，屏蔽的作用在

于保护所在区域不被改动，目的是产生蝴蝶从电脑中

飞出的情景。

2< 单击 8#=/E 选择 M(’N)/(E 弹出对话框。在 +O P
!"#$%&’( P &*&’(#%= 目录下找到 L*&&/(Q=R< %D# 后双击，蝴

蝶的动画便出现在工作区和电影条中 :如图 .;。
.< 在工具箱中点选 9%C#6 N%"+:如图 S ;E 选择

7#$/ $’+/E 在背景上单击，然后单击 T+#&E 选择 #"D/(&
)/=/6&#’" #" )/C$/"& 命令，反置选择区。

S< 选择 T+#& 下 6’?R )/=/6&#’" 命令，把“蝴蝶“动
图 !

qrH2
!!! !"#$%&’( )&*+#’ "#$%

!长春 陆晨昱

图 "
图 #

图 $

&’()&’()*+**+, $+++ -*./,01 $++-*
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画粘贴到剪贴板上。

!" 选择动画背景文件，选择时间模式，点击 #$%&"
’()&*。在背景图上出现一只蝴蝶，蝴蝶周围有一个方框，

方框不停地闪烁。

+" 单击第 , 帧图像，在画面上把“蝴蝶”移进屏蔽区

域；单击最后 , 帧图像，把“蝴蝶”移到画面左上角，产生

蝴蝶“飞出”这一运动。

-" 选择 ./&%01 2 #$%& 30&%01 ’(&4，图中出现一条直

线，这就是蝴蝶飞行的轨迹。我们可以在此基础上对路

径重新编辑，在路径中单击可以增加一个点，按住鼠标

可以随意拖动。制作复杂的路径方法同上。

,5" 按下回车键，显示渲染进程信息框，结束后单击

67(8，可以看到动画效果，红色的屏蔽是不显示的。

,," 在时间模式下拖动鼠标选中后 ,9 帧。

,:" 单击 ;&%7%&%*)< 选取 =($* )*>3*1& 0?& 命令使后

几帧产生渐渐消失的效果 @如图 ! A。

,B" 打开 .1%3(&0C )0?1$ 7(D < 打开动画文件，弹出

一菜单，单击 EC*(& F*G .?$%0 H&C*(3 按钮，显示 F*G
I(J* =%7* 对 话 框

@如图 + A，设定声音

的长度，单击 KL。

M*1>&4 框 中 设置 的

长度会自动符合电

影播放时间，H0?1$
7(D 工作区在声音窗口中显示音轨。

,N" 选择 =%7*"K’*1，打开一个 E(&" G(J 文件，这是

一个猫叫的音频文件，单击复制按钮。

,9" 单击粘贴按钮，双击 =?77 G(J* 频道，选定音轨，

单击播放按钮，试听一下效果。

,O" 选择 =%7*" H(J* () < 输入文件名，单击 KL 按

钮，大功告成！ 这里可以使用 .1%3(&0C ’7(8*C 来观看效

果 @见题图 A。
一个小动画终于从手中诞生了，我想告诉朋友们

.1%3(&0C )&?$%0 的功能绝对不止是这些，例如它可以使

用 L6P，能够进行动画脚本的设计等等，这里不做介绍

了。不过“尺有所长，寸有所短，“.1%3(&0C )&?$%0 也不是

全才全能，门门优秀，综合利用各软件的长处才会做出

令人刮目相看的优秀作品来。 %

图 ! 图 "

图 #

图 $
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!"#$%& 中有一个好用的格式刷，使用它我们可以

非常方便地复制文字或段落的排版格式，给我们的排

版编辑带来极大的方便。

您知道吗？中文版 ’(")"*("+,- ./* 也有一个“格

式刷”，而且功能比 !"#$%& 还要强大，那就是“动作功

能面板”。利用它您可以将某一图像处理过程的每一步

都录制下来，如果在其它图像处理中要进行重复操作，

只要轻松地按一下事先定义好的功能键，一瞬间计算

机就为您做好了一切，那份惬意的感觉实在是好极

了。想知道怎么用吗，那请跟我来。

0- 在【窗口】菜单中点一下【显示动作】，此时屏幕

右下角立即会弹出“动作功能面板”（如图 0）。

1- 在面板右下角点

按【创建新动作】按钮，

在【新动作】对话框（如

图 1）的【名称】栏中键入

动作的名字，如“雕刻

字”，在【功能键】列表框

中选择一个功能键，此

处选 20.，最后点取【记

录】按钮。

3- 此时即进入记录

状态，这时我们的一切

操作系统都会将之一一记录在案。这里我们制作两个

雕刻 字 （如

图 3， 过 程

略），完成后

按一 下 动作

面 板 上 的

【停止播放 4 记录】按钮。

5- 按一下事先定义好的

功能键 20.，发生了什么？计

算机是不是又将我们刚才的

制作过程快速地演示了一遍呢？如果我们还想制作其

他内容的雕刻字，可以有选择地执行记录的步骤，比如

将面板的【切换项目开 4 关】中的“新建”"“建立文本

图层”等小勾去掉。

,6 另外，如果在记录过程中需要输入参数的话，

可在面板中将相应【切换对话开 4 关】打开，执行记录

时系统就会等待您键入数值并回车后继续执行。 %

图 3

图0

图 1

!"#
!"#$#%"#&’( )*%!"#$#%"#&’( )*%!"#$#%"#&’( )*%$$$%%%&’(&’(&’()))

!山东 宿郁南
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不知道你有没有这样的经历：前几天刚刚去过的

网站，再次连接的时候，等候了老半天却始终报错：该

页无法显示。可在下次上网的时候，这个站点就又可以

浏览了，那以前的情况是怎么回事？要是能够跳过这个

步骤，直接对站点进行连接多好？

要想达到这个目的，就要知道域名解析的原理：一

般登录到站点的时候，系统会自动在 $%&’()* 目录下

寻找一个名为“+(*,*- *./”的文件，在其中查找相关的

域名信息，如果找到则直接根据此查找结果连接相应

的 01 地址，如果没找到则向服务器递交对此 234 的

解析请求，服务器接到请求后开始执行解析程序。但是

如果服务器端也没有找到相应域名信息，则服务器向

上一级服务端发出解析请求，依此类推，直到系统解析

成功返回 01 地址为止，等浏览器接到回应之后再向此

01 地址发出连接请求。

然而，全球顶级的域名服务器只有 5 台，再加上有

时因为网络阻塞6 域名解析服务器故障等种种原因，

解析请求得不到回应，于是浏览器发出超时错误提示，

告知用户此 01 不可访问，这样就出现了上面所说的情

况。于是就显而易见，如果本地“+(*,*- *./”中存有相

应数据，那么也就没有了上面的那些烦琐的过程，连接

一下变得迅捷了许多。可要是让我们手动记录这些站

点的 01 地址，真是一件很烦人的事情，所以，就有了

+.)7+(*, 这个工具的诞生。

+.)7+(*, 是我们国人自己制作的一款软件，它的

界面很简洁，甚至简单到连菜单栏和工具条都没有，但

说到功能它却是“一头披着羊皮的狼”。在线的时候，利

用它可以很快知道你需要的站点 01 地址。如图所示，

在 上 部 的 域 名 框 内 输 入 一 个 地 址 ， 比 如 “8,,9: " "
)))- ,;<()*- <(/”，然后按一下回车，几乎在你按回车

的 同 时 ， 下 部 就 显 示 出 奶 牛 站 的 01 地 址 为

“=>?- !@A- AA- !B”。就按照这样的步骤，将你所喜欢的

站点域名都键入一次，就可以很方便的得到它们的 01
地址。

在下次上网的时候，你可以打开 +.)7+(*, 寻找

相应站点的 01 作为域名输入，要是嫌麻烦的话，就直

接在 +.)7+(*, 中点击右键并选择“导出”，将你找到

的 01 地址全部导入“+(*,*- *./”文件中，这时你再从

书签中选择站点，那种速度可是会令你惊讶的。

使用 +.)7+(*, 还有一个好处就是可以及时的查

找出一些站点更名后的变化，还能够在有几个镜像地

址的站点中选择出速度最快的一个来。比如奶牛站在

世界各地有许多镜像站点，这其中有许多都分布在国

外，很不适合我们中国人使用，所以找到一个合适的站

点是非常有必要的。在 +.)7+(*, 的帮助下，发现速度

最快的站点 01 地址是“=>?- !@A- AA- !B”，最后证实是

在我国湖南的一个镜像站点 01。

笔者在使用 +.)7+(*, 之后，感觉网页的连接速

度有了明显的提高，其大小也只有 !??CD。等你看着

别人坐在电脑前面等待页面的连接，而你自己却可以

在网络中来回穿梭而无任何涩滞感时，是不是觉得很

幸福？ %

Es./mtugvwCxyz{ 8,,9: " " )))-
<F.&- <(/- <&|} G
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!"#$"% 即中国教育科研网，全称 !&’() "*+,
-).’/( )(* #010)2-& $"%。到目前为止，在中国大陆

通过 !"#$"% 上网的校园网（主要是大学）超过 345
个，当然上网人数和机器台数也是很多的（!"#$"%
的统计是平均 6555 台机器 7 校园网）。由于中国教

育网是为教育和科研服务，因此和大家一般上的邮

电网（89:，89;）有很大的区别，在收费政策上也不

一样。一般 89: 和 89; 是按上网时间长短进行收费，

而 !"#$"% 是按流量计费的。目前，!"#$"% 的收

费政策是对有国内路由器的地址完全免费，而对于国

际流入量则是<6= 45 7 >?（以前是<4= 5 7 >?）。大家算

算就知道，如果到国外网站这个

费用是非常昂贵的。如果不小心，

就会接到数额巨大的收费单。故

在此给众多的 !"#$"% 用户朋友

们提供一个免费上网的方案。

以前也看过别人写的 “@@ 免

费上网手册”，觉得很不错。都说

“天下没有免费的晚餐”，可 !"#,
$"% 却可以免费上网。当然，什么

才叫完全免费，这是有个限定的，

完 全 免 费 并 不 等 于 一 分 钱 都 不

花。新用户开帐号要交钱，每月必

须交的基本服务费等则是免不了的（除非你盗用他人

帐号）。这里所谓的完全免费是指你不用交信息费（按

国际流入量计算的费用）；拨内部电话上网的还不用交

电话费。这样你每月可以花很少的钱就能在 A$,
%"#$"% 上自由翱翔，再也不用担心上网费的问题

了。

!"#$%&’()*+,

在我刚上网（!"#$"%）的一周内，由于对它的

收费政策不清楚，造成了 655 多元的流量费。后来

在网上查到详细的收费政策，!"#$"% 所谓的国内

网站（免收流量费）是指它在国内有路由器的地址，

这些地址并不是网站地址，而是指 AB 地址（称为 C200
AB）。上网的过程中，如何知道网站 AB 呢？还有其它如

使用 A!D、">EAF 等又如何确定是否为 C200 AB 呢？下

面 我 就 向 大 家 介 绍 受 美 国 国 家 安 全 部 推 荐 的 软 件

——— E.G+)2*。E.G+)2* 原本是用于网络安全的单机防

火墙，可以去除网页的广告和小甜饼（!//H’01）。E.,
G+)2* 运行后可以侦听所有的网络链接，不管通过哪

个端口进行网络链接，E.G+)2* 都可查出对方的 AB 地

址，并给出提示是否允许链接。这样，我们上网时就知

道是与 C200 AB 的机器链接或是要收流量费的链接。下

面就向大家介绍如何设置和使用 E.G+)2* 来达到限制

进入国际网站，从而免去国际流量费。

E.G+)2* 的安装比较简单，这里

就不介绍了，下面主要讲如何设置防

火墙部分。双击

E.G+)2* 运行后

在 任 务 栏 右 下

角的图标，在出

现 的 对 话 框 中

进 入 C’20I)JJ
页。出现如图 8
所示的窗口，把

"()KJ0 C’20I)JJ
和下面的 #+J0,
E11’.)(.（防火墙

规则助手）打上勾。这时可以试

着上网，当打开一个网页或 A!D 等任何能产生网络链

接的程序时，E.G+)2* 就会提示你，如图 6。在提示窗口

中，我们可以看到对方的 AB，还有就是端口，如果这个

AB 不 在 !"#$"% 给 出

的 C200 AB 范围内，你就

应该选择下面的 ?J/-H
或者 EJI)L1 ?J/-H 把它

挡掉（如果你正打开一

个网页，此时会出现找

不到该页，说明 E.G+)2*
是起作用的）。如果你选

B02M’.，就可以出国，但

!四川 蒋光明

图 8

!"#$"%
!
"
#
$
%
&
’
(

图 6
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要交流量费。需要说明的是 !"#$% 和 &"’()* !"#$% 的

区别，!"#$% 只对本次链接有效，而 &"’()* !"#$% 却可

以加入一条防火墙规则，以后出现与该 +, 地址和端口

相同的链接时就不再提示就 !-./0 了。

最好的方法就是把 /12314 规定的 5677 +, 都加

到 &89:(6; 的防火墙规则中（5677 +, 可在 /12314 主

页和很多的大学主页上找到），这样以后在 5677 +, 内

时就不会有 &89:(6; 的频频提示，只在出国时才会有

提示。下面就介绍如何产生一条防火墙规则。在图 <
的窗口中，选择下面的 &;;，出现图 = 的添加规则窗

口。在 3(>7 中任意给一个名称，&$8?#@ 设为 ,76>?8
（允许），A?67$8?#@ 设为

1?8B76（双向），,6#8#$#"
设为 4/, #6 CA,。在

窗口下面的 &;;67** 页

的 27>#87 &;;67**（ 远

程 地 址 ） 中 选 择 &;D
;67** 6(@E7（ 地 址 范

围）。在下面出现的起

始 和 终 止 地 址 中 填 入

5677 +, 的地址段。如：

5?6*8 (;;67**： F<G <HIG <HIG J； -(*8 (;;67**：
F<G <HIG <HIG HKK。最后按 .0 就可以了。至于其它的

5677 +, 可参照上面的方法加入。通过以上的设置，你

就再不用担心国际流量费的问题了。而且对于一些国

内免费网站上链接到国外的广告，也可以完全挡下。

不过，这一方案只能达到控制流量和杜绝无用信

息流量（链接到国外的广告）的目的，只适合于那些对

上网要求不高，不想交流量费，不到国外网站的朋

友。但对于一些通过代理服务器上网的机房来说，使

用 &89:(6; 控制上网的流量还是不错的。

-"./%&’012345678,

对于代理服务器（,6#L)），相信很多网友都不陌

生。代理服务器的原理是，你所有的上网链接都是通

过某台代理服务器。而网上数据都是先经过代理服务

器，再到达你的机器。所以只要代理服务器在国内，你

即使到国外也只是和代理服务器产生了链接，而真正

的链接则由代理服务器和你的目标机器相连。把这个

原理用到 /12314 上来，就是说只要代理服务器的 +,
地址在 /12314 规定的范围内，就可以通过这台代理

到国外，而且不会产生国际流量。现在的主要问题就

是，哪里有这种代理服务器供使用呢？一般代理服务

器都有密码，因此我们的要求就是无密码，而且 +, 在

5677 +, 范围内。要找这种服务器，就要用到下面介绍

的软件——— 代理猎手。

首先安装代理猎手，这是一个中文国产软件（这

里用的是 <G J 版），安装比较简单。运行它之后，首先

有一个声明，不用管它。进去之后，出现如图 M 所示的

画面。在 +, 地址范围内输入要搜索的 +, 地址段，但要

注意应该是在 5677 +, 的范围内，比如：HJHG NFG JG J 至

HJHG NFG HKKG HKK，端口范围输入 IJ 或 IJIJ，类型选

O44, 即可。设置好后点“开始搜索”，在窗口下面的列

表中会出现搜索到的代理服务器的结果。搜索完之后

点精简结果，此时列出的就是没有密码的代理服务器

的 +, 和端口号。找到了代理服务器，下面就需对拨号

网络进行一些设置来达到目的。

下面以 +1 浏览器为例说明如何设置代理。在 +1
浏览器中选“查看”"“+@876@78 选项”，进入“连接”页，

双击某个拨号连接后进入图 K。在“代理服务器”设置

中，把“使用代理服务器”打上勾，在“地址”中填入刚

才搜索到的 +, 地址（如 HJHG NFG <<<G <P<），并填上它

的“端口”号（如 IJ），点“确定”。现在就大功告成，你可

以试一下到国外的网站了。

如 果 你 的 &8D
9:(6; 还 在 运 行 的

话，它并不会提示你

链接的 +, 不在 5677
+, 内了。到此，你就

达到了通过代理出

国而不用交流量费

的目的了。使用 IJ
端口可以下载软件，

但网络蚂蚁不能下

54, 服 务 器 上 的 软

件，其它下载软件我没试过。需要说明的是设置 +1 的

代理对电子邮件和其它的 +3412314 应用程序无关，

也就是说要分别设置才有效，而且一般来说端口也不

一样，所以要区别对待。

另外，在代理猎手列出的 +, 中，5677 表示该代理

服务器不需密码，后面的时间（比如 M 秒）是指它的速

度，时间越小则该代理服务器速度越快。而且这里只

图 =

图 K

图 M
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介绍了 0112 的 34 端口，其它还有 512 的 67 端口、

282 的 774 等，大家参照上面的方法就可以了。一般来

说，34 端口就够用了，电子邮件可用国内的免费电子邮

件，下载软件也可只在 59:: ;2 内进行（国内著名的下载

地址基本上都在 59:: ;2 内）。

9":$%&’;<8=>?@,
通过上面的进阶方案，已经达到了免费的目的。

但大家都知道 <=>?=1 的上网速度没有 7@A 快，因此

有效地提高上网速度，又不用像 7@A 那样交费的话就

最理想不过了。首先，如果一定要到国外的网站光顾的

话，请使用上面的进阶方案，它可以满足你的愿望。有

的朋友可能要担心，使用代理服务器会不会使本已很

慢的网络速度雪上加霜呢？事实并没有想象的那么严

重，一般来说，如果访问教育科研网内部站点（如各大

学网站、教育热线等）速度会有所降低，但如果是到一

些教育网很难上去的网站的话，使用代理服务器反而

可以提速。道理很简单，因为代理服务器上这些网站的

速度比较快，而你的数据是从代理服务器取得的。因

此，灵活地在代理与非代理之间转换可以达到提速的

目的，只是使用时有点烦琐。

如果你无法使用上面介绍的方法时，或者对每月

几百元的流量费不在意的话，下面的建议对你或许有

用。首先，能在教育网内完成的上网任务就在 <=>?=1
内部完成，比如下载软件，在 <=>?=1 上有很多软件下

载站。这样做的好处是速度快，节约带宽。类似的，能在

国内达到目的的就不要到国外，因为国内网站的速度

一般都比国外的快。

针对 <=>?=1 速度慢于 7@A 的现实，网络优化提

速的重要性也突出了。因此，基本的网络优化设置应该

懂，在浏览器、邮件工具、下载工具方面应该仔细选择，

一切为速度着想。作者推荐用 ?:#<+$#-9 B( 4C（;= B( 4）、

5-DE+FG H( 4 I:#+6、?:#J,#K 6( @L。

A"BC
讲到这里该告一段落了，最后补充说明本文中提

到的软件的下载地址：

软件名 版本 下载地址

J#MN+9O H( 6 "##$% & & ’’’( +#PN+9O( )-.
代理猎手 7( 4 "##$% & & F#( 6@H( ,:#
?:#<+$#-9 B( 4C "##$% & & ’’’( ,:#)+$#-9( )-.
5-DE+FG H( 4 I:#+6 "##$% & & F#( 6@H( ,:#
?:#J,#K 6( @L "##$% & & F#( 6@H( ,:#

好了，不耽误大家上网的时间了（有人在偷笑，有

了这个 <=>?=1 免费大法，我要在网上数个通宵，真是

好可怕呀！QRQ）。最后作者声明：本文中提到的方法只是

本人的实践经验，如果你使用本文的方法引起任何麻

烦，一概与我无关（引自代理猎手的声明）。 %
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你了解最常见的编程语言吗？

你知道最流行的程序开发环境吗？

什么！！不知道？？作为一个

热爱电脑、喜欢各种软件的电脑迷

来说，如果连软件是用什么做出来

的都不知道，那还了得？看来，这个

重任就要落在我毛毛熊的肩上了 $%
&%）。在八方查找资料、四处搜集情

报之后，我终于撰得一文，希望对

那些想学编程的朋友有一些帮助。

本 文主要介 绍 ’()*+、,()+(-、
.、. / / 、0(1(、234 这几种最常见

的程序设计语言和关系数据库语

言，同时介绍了 5’、5. / / 、67-8
9:*、. / / ’;*-<7=、,>?7=’;*-<7= 这

些现在比较流行的集成开发工具。

最后，还就本人的一些拙见提出了

几个学习编程的方案。

%&’
你知道 ’()*+、,()+(-、.、. / / 和 0(1( 家族这些

常见的编程语言是怎么产生的吗？你又知道这些语言

各自都有什么优点吗？如果你对这些都不是很清楚的

话，那么下面这一部分你可不能错过。

!"#$%&
’()*+ 是 @ABC 年由两个美国人凯梅尼和库尔茨创

立的。它是 ’7D*EE7=F) G-- H 9;=9>)7 )IJK>-*+ LE)M=;+M*>E
.><7 的缩写，意思是“初学者通用符号指令代码”。顾

名思义，它是一种非常适合初学者学习的编程语言。

’()*+ 语言简单易懂，它的命令和语句一般都是英文单

词或缩写，易于理解，便于记忆。只要具有一些英语知

识的人都可以很快地掌握它。

最早的 ’()*+ 语言非常简单，但是随着计算机技

术的不断发展，许多公司和个人都为 ’()*+ 语言作了

扩展，从而产生了许多种扩展的 ’()*+ 语言。比较常见

的有：’G2L.G、NO’G2L.、3;*+P ’()*+、Q=;7 ’()*+ 和

Q;=K> ’()*+。这些扩展的 ’()*+ 语言功能都有了很大的

提高，可以编一些规模较大的程序。在这些扩展的

’()*+ 语言中，比较好的是 Q;=K> ’()*+。与传统的 ’()*+
语言相比，Q;=K> ’()*+ 是一种可编译的语言，所以它

的速度更快、效率更高。它不仅保持了 ’()*+ 语言一贯

的比较容易学习的特点，还具有像 ,G2.G4 语言那样

严谨的基本控制结构。

’"#%"(&
@ABR 年瑞士的 ST OLUQV 教授设计完成了 ,()+(-

语言，@AW@ 年正式发表。@AWC 年，国际标准化组织

（L2X）对 ,()+(- 语言进行了修改，从而

形成了标准 ,()+(- 语言。与以往的编

程语言相比，,()+(- 语言是一门结构

化的语言，它具有丰富的数据类型和

控制结构，简明易懂，所以特别适合于

教学。,()+(- 语言还是一种自编译的

语言，这就使它的可靠性大大提高

了。 在 ,()+(- 的各个版本中，尤以

Q;=K> ,()+(- 的功能最为强大。如今，

在许多学校的计算机语言课上，学的

都 是 ,()+(- 语 言 ， 用 的 都 是 Q;=K>
,()+(-。
)：

. 语言的发展颇为有趣。它的原

型是 G4NX4 BY 语言。@ABZ 年，剑桥

大学将 G4NX4 BY 语言发展成为 .,4
$.>JK*E7< ,=>D=(JJ*ED 4(ED;(D7 [ 语

言 。 @ABW 年 ， 剑 桥 大 学 的 "(M*E
U*+:(=<) 对 .,4 语言进行了简化，于

是产生了 ’.,4 语言。@AWY 年，美国

贝尔实验室的 \7E Q:>J9)>E 将 ’.8
,4 进行了修改，并为它起了一个有趣

的名字“’ 语言”。意思是将 .,4 语言

煮干，提炼出它的精华（’>*-*ED .,4
<>?E M> *M) K()*+ D>>< ]7(M;=7)）。并且他用 ’ 语言写了

第一个 ^SL# 操作系统。而在 @AWZ 年，’ 语言也给人

“煮”了一下。美国贝尔实验室的 6T "T ULQ.VL_ 在 ’
语言的基础上最终设计出一种新的语言，他取了 ’.8
,4 的第二个字母作为这种语言的名字，这就是大名鼎

鼎的 . 语言。

最初的 . 语言只是一种在 ^SL# 操作系统上的工

作语言。@AWR 年以后，. 语言被移植到了各种机型

上。由于它作为系统描述语言，既可以用来写系统软

件，又可以用来写应用软件，所以一下子受到了大家的

喜爱。许多程序员纷纷从别的编程语言转向 . 语言编

程。从而使 . 语言在当时的软件开发中几乎一统天

下。

. 语言有许多优点，它灵活性好、效率高、适用性

强，而且对硬件的控制能力很强。人们常把 . 语言称

作中级语言，意指它是一门介于高级语言和汇编语言

之间的语言。

) * *：

随着软件规模的不断扩大，人们发现，使用传统的

“数据结构 / 算法”的结构化编程模式已经难以适应软

件的发展了。这时，“面向对象 / 消息”的程序设计思想

便逐渐被人们所注意。

面向对象 $XX[ 的概念是 @ABW 年在 2*J;-( 语言

中第一次出现的。但在当时由于软件规模都不大，而且

面向对象技术本身也不够成熟，所以面向对象的优势

并不能发挥出来。直到 @ARY 年 2J(--M(-P H RY 的出现，

才让程序员真正领会到面向对象的魅力。从此以后，面
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向对象的语言如雨后春笋般地出现。

对于 ! 语言，人们发现当 ! 语言程序的规模超过

" 万行时，程序就变得难以调试和维护。这时，将面向

对象的思想引入 ! 语言便成了程序员共同的心愿。于

是 ! # # 语言便应运而生了。第一个! # # 语言的版

本是 $%& % 公司的贝尔实验室于 ’()" 年发表的。它

以 ! 语言为基础，引入了面向对象的思想，成为目前

最流行的编程语言之一。

!"#"$
当 ’((" 年 *+, 在 *+,-./01 (" 会议期间推出 2343

语言之后，全世界的目光都被这个神奇的语言所吸

引。那么 2343 到底有何神奇之处呢？

2343 语言其实最早诞生于 ’((’ 年，起初被称为

536 语言，是 *+, 公司为一些消费性电子产品而设计

的一个通用环境。他们最初的目的只是为了开发一种

独立于平台的软件技术，而且在网络出现之前，536 可

以说是默默无闻，甚至差点夭折。但是，网络的出现改

变了 536 的命运。

在 2343 出现以前，7,89/,98 上的信息内容都是一些

乏味死板的 :%;< 文档，这对于那些迷恋于 -9= 浏览

的人们来说简直不可容忍。他们迫切希望能在 -9= 中

看到一些交互式的内容，开发人员也极希望能够在

-9= 上创建一类无需考虑软硬件平台就可以执行的

应用程序，当然这些程序还要有极大的安全保障。对于

用户的这种要求，传统的编程语言显得无能为力，而

*>? 的工程师敏锐地察觉到了这一点，从 ’((@ 年起，

他们开始将 536 技术应用于 -9= 上，并且开发出了

:.82343 的第一个版本。当 *+, 公司 ’((" 年正式以

2343 这个名字推出的时候，几乎所有的 -9= 开发人员

都想到：噢，这正是我想要的。于是 2343 成了一颗耀眼

的明星，丑小鸭一下子变成了白天鹅。

如果要用一句话来描述 2343，那么它就应该是“一

种简单的、面向对象的、解释型的、健壮的、安全的、结

构中立的、可移植的、高性能的、多线程的、动态的语

言”（引自 *+, 的 -9= 页面）。同是面向对象的语言A
2343 与 ! # # 相比更加安全而且具有更好的可移植

性。不管是什么平台A 只要安装有 2343 虚拟机A 2343 程

序就可以在它上面执行。2343 虚拟机实际上也是一个

应用程序A 它包括一个 2343 虚拟码的翻译器A 翻译器

可以将虚拟码翻译成本地代码，而且要求在 2343 应用

程序运行时每一步都强制执行安全措施A 当然这样必

然会导致 2343 程序的编译执行速度远逊于其它的本

地应用程序的执行速度。速度问题一直是让 2343 工程

师们头痛的问题A 但是鱼与熊掌不可兼得A 毕竟 2343
已经如此强大。

!"#"%&’()*+ !"#" ,))-.*$
2343 功能的强大是众人所知的，但是 2343 编程需

要开发者具有一定的编程经验，而且 2343 是一种具有

独立功能的强大的语言，与网络没有必然的联系。所以

相比之下，2343*B/CD8 和 2343 $DD098 就更适合在网页中

开发和使用。

2343*B/CD8 最早是由 ?98EB3D9 设计的，并且将它内

嵌到了浏览器中。2343*B/CD8 被称为 2343 的脚本程序，

可以说是 2343 程序的简化。它是一种易于使用的对象

描述语言，本质上是用于增强对网页的操作。通过

2343*B/CD8 编程，你可以根据需要动态地创建你的主

页，让它更活泼、功能更强大。2343*B/CD8 是一种解释型

的语言，所以对 2343*B/CD8 程序不需要进行预编译，只

有当程序被执行时才被转化成可执行代码。

与 2343*B/CD8 相比，2343 $DD098 才更像是一个程

序。准确地说，它是一类被嵌入到 -9= 页中的由与

2343 兼容的浏览器控制执行的程序。2343 $DD098 程序

需要事先被编译成 B03EE 文件，然后将它导入到网页中

由浏览器控制执行。现在不少的个人主页里都加入了

一些 2343*B/CD8 语句，更高深的就有一些功能强大的

2343 $DD098 小程序。如果能熟练掌握这两种语言，你一

定会让自己的网页增色。

%/0 语言$
*F< 语言准确地说并不是一种程序开发语言A 但

是几乎所有的数据库开发环境都要用到它A 所以还是

应该在这里介绍一下。

*F< 语言全称是“结构化查询语言 G*8/+B8+/91
F+9/H <3,I+3I9 J”A 最早是 7K; 的圣约瑟研究实验室

为其关系数据库管理系统 *HE89L M 开发的一种查询

语言A 它的前身是 *F>$MN 语言。*F< 语言结构简洁、

功能强大、简单易学A 所以自从 7K; 公司 ’()’ 年推出

以来A *F< 语言得到了广泛的应用。如今无论是像 5O
/3B09、*H=3E9、7,P./LCQ、*F< *9/49/ 这些大型的数据库

管理系统，还是像 RCE+30 S.QD/.、T.U9/K+C019/ 这些微

机上常用的数据库开发系统，都支持 *F< 语言作为查

询语言。

()’
无论是哪一种编程语言A 都需要有一个功能强大

的集成开发环境才能快速、方便地开发出应用程序。进

入图形用户界面时代以后A 许多公司也推出了基于不

同语言的各种可视化的软件开发工具。这些功能强大

的开发工具大大地减轻了程序员的工作量A 以往程序

员使用 (VW 的时间来编一个界面，而只用 ’VW 的时间

进行核心应用编程的现象再也不会出现了。界面的设
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计也变得更像是一种艺术行为。当前在不同的程序设

计领域都有各自的一些著名的软件开发工具! 我们今

天 就 先 把 目 光 投 向 "#、"$ % % 、&’()*+、$ % % 、

#,+(-’.、/01’.#,+(-’. 这 些 大 哥 大 级 的 开 发 工 具 上

吧。

!"#$%& ’%#"(：

2332 年，微软推出了 "+4,5( #54+6 27 8 版。这在当

时引起了很大的轰动。许多专家把 "# 的出现当做是

软件开发史上的一个具有划时代意义的事件。其实，

以我们现在的目光来看，"#27 8 的功能实在是太弱

了。但在当时，它是第一个“可视”的编程软件，这使得

程序员从构造用户界面的繁重工作中解脱出来。许多

程序员欣喜之极，都尝试在 "# 的平台上进行软件创

作。微软也不失时机地在四年内接连推出 "#97 8、

:7 8、;7 8 三个版本。并且从 "#: 开始，微软将 <$$=>>
的数据库驱动集成到了 "# 中，这使得 "# 的数据库

编程能力大大提高。从 "#; 开始，"# 也引入了面向对

象的程序设计思想。

"# 功能强大，学习简单。而且，"# 还引入了“控

件”的概念，使得大量已经编好的 "# 程序可以被我们

直接拿来使用，就像搭积木一样简单。如今，"# 已经

有了 ?7 8 版。对于初学者来说，用 "# 编程是一件很容

易上手的事。

!"#$%& ) * * +
在 &@> 时代，微软的 A+6.040BC $ D $ % % 一直不

是 EF).+4’ G原 #0.(5F-H公司的 #0.(5F- $ % % 的对手。

但是在进入可视化时代以后，微软走在了 EF).+4’ 的前

面。从 A+6.040BC $ % % I7 8 开始，A+6.040BC $ % % 发展

成为 "+4,5( $ % % 。

"+4,5( $ % % 可以说是为专门的程序设计人员而

推出的。它的功能在当前的程序设计工具中可以说是

最强大的。微软的 AJ$GA+6.040BC J0,F-5C+0F $(544 微

软基础类库 H为用户提供了一套强有力的 $ % % 类。它

不仅使 K+F-014 编程的复杂性大大降低，更重要的是

它允许那些比较有经验的程序员使用底层 K+F-014
的功能。AJ$ 博大精深，可以说没有 "$ 做不到的，只

有你想不到的。

,-&./"：
&’()*+ 这个名字源于古希腊的城市名。它集中了

第三代语言的优点，以 @LM’6C /5465( 为基础，扩充了面

向对象的能力，并且完美地结合了可视化的开发手

段。&’()*+ 自 233N 年 : 月一推出就受到了人们的关

注，并在当年一举夺得了多项大奖。

&’()*+ 的出现打破了 "# 在可视化编程领域一统

天下的局面。并且 &’()*+ 使用了本地编译器直接生成

技术，使程序的执行性能远远高于其它产品生成的程

序。它还是真正的面向对象的编程语言。/5465( 语言的

严谨加上可视化的优势和强大的数据库功能使得它

有充分的资本和微软的 "# 叫板。许多人当时都认为

/5465( 是最有前途的程序设计语言，并预测 &’()*+ 将

会成为可视化编程的主流环境。

) * * ’$"&0-1：
$ % % #,+(-’. G以下简称 $#H 是 EF).+4’ 公司将

$ % % 的面向对象与可视化紧密结合起来的一个强大

的、开发效率高的集成开发环境。今年推出的 $# ;7 8
更是综合了 "#、&’()*+、"$ 以及 #$ 的众多优点，成

为一个全功能的面向对象的开发平台。

$# 的兼容性极强，它支持 @KO、"$O 和 AJ$ 这

三种最常用到的类库。在 #$ 和 "$ 下通过的程序几

乎不用做任何修改就可以在 $# 下编译通过。与 "$
比起来，$# 的编译速度更快，完全的可视化也让 $#
使用起来更加方便。可以说，$# 是 "$ 强有力的竞争

对手。

234-1’$"&0-1+
/01’.#,+(-’. 是 >PL54’ 的子公司 /01’.>0BC 推出

的新一代数据库应用开发工具。它支持应用系统同时

访问多种数据库，其中既包括 @.56(’、>PL54’ 之类的大

型数据库，又包括 J0Q).0 之类支持 @&#$ 接口的小型

数据库。/01’.#,+(-’. 是完全可视化的数据库开发工

具，它提供了大量控件，大大加快了项目的开发速度，

也使开发者更容易掌握数据库的开发。它使用的编程

语言叫做 /01’.>6.+)C，它也是一种高级的、结构化的

编程语言。/01’.>6.+)C 提供了一套完整的嵌入式 >RO
语句，开发人员可以像使用其它语句一样自由地使用

>RO 语言，这样就大大增强了程序操纵和访问数据库

的能力。可以说，/01’.#,+(-’. 既适合初学者快速学习

数据库的开发，又可以让有经验的开发人员开发出功

能强大的数据库，是一种适用面非常广的开发工具。

*+’
从上面的介绍中，我们已经知道了一些最常见的

程序设计语言和开发工具。了解了这么多的知识，你

有没有想到自己学习编程呢？这里总结了几种方案，

希望可以给你一些帮助。

方案一：R,+6S #54+6 T "# ?
~!：G2 H#<>E$ 简单易学，很容易上手。G9 H"# ?

提供了强大的可视化编程能力，可以让你轻松地做出

漂亮的程序。 G: H 众多的控件让编程变得像垒积木一

样简单。G; H"# ? 的全部汉化让我们这些见了 = 文就

头大的人喜不自禁。

"!#G2 H "# 不是真正的面向对象的开发工具。

G9 H "# 的数据类型太少，而且不支持指针，这使得它

的表达能力很有限。 G: H "# 不是真正的编译型语言，

它产生的最终代码不是可执行的，是一种伪代码。它

需要一个动态链接库去解释执行，这使得 "# 的编译

速度大大变慢。

$%：方案一适合初涉编程的朋友，它对学习者

的要求不高，几乎每个人都可在一个比较短的时间里

学会 "# 编程，并用 "# 做出自己的作品。对于那些把

编程当做游戏的朋友来说，"# 是你最佳的选择。
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方案二：!"#$% &’()’* + ,-*./0
~!#12 3 &45647 语言结构严谨，可以很好地培

养一个人的编程思想。18 3,-*./0 是一门真正的面向对

象的开发工具，并且是完全的可视化。 19 3,-*./0 使用

了真编译，可以让你的代码编译成为可执行的文件，而

且编译速度非常快。1: 3,-*./0 具有强大的数据库开发

能力，可以让你轻松自如地开发数据库。

"!#,-*./0 几乎可以说是完美的，只是 &’()’* 语

言的过于严谨让人感觉有点烦。而且，我认为用 ,-*./0
进行数据库编程会更适合一些。

$%#方案二比较适合那些具有一定编程基础并

且学过 &’()’* 语言的朋友。

方案三：6 ; ; + <6 =
~!：12 36 语言灵活性好、效率高，可以接触到软

件开发比较底层的东西。 18 3 微软的 >?6 库博大精

深，学会它可以让你随心所欲地进行编程。 19 3 <6 是

微软制作的产品，与操作系统的结合更加紧密。

"!：对使用者的要求比较高，既要具备丰富的

6 ; ; 语言编程经验，又要具有一定的 @0AB%C( 编程

基础。它的过于专业使得一般的编程爱好者学习起来

会有不小的困难。

$%：<6 是程序员用的东西。如果你是一个永不

满足的人，而且可以在编程上投入很大的精力和时间，

那么学习 <6 你一定不会后悔。

方案四：6 ; ;+ 6 ; ; D"0*B-#
~!：12 36 ; ; 的优点全部得以继承。18 3完全的

可视化。 19 3 极强的兼容性，支持 E@7、<67 和 >?6
三大类库。 1: 3编译速度非常快。

"!：由于推出的时间太短，关于它的各种资料还

不太多。

$%#我认为 6 ; ; D"0*B-# 是最好的编程工具。

它既保持了 6 ; ; 语言编程的优点，又做到了完全的

可视化。如果你既讨厌 &’()’* 的语法，又对 <6 的庞大

感到厌烦，那么你还是去学习 6 ; ; D"0*B-# 吧！

方案五F 5G7、&%C-#5)#0.H + &%C-#D"0*B-#
对于一些传统的数据库开发人员来说I ?%J.#% 系

列也许让他们感到更加熟悉。但是对于初学者来说I
&%C-#D"0*B-# 也许是最好的数据库开发工具。各种各

样的控件，功能强大的 &%C-#5)#0.H 语言都会帮助你开

发出自己的数据库应用程序。记得以前在报纸上看到

一句话，“<6 最有前途，&%C-#D"0*B-# 最有‘钱’途”。这

句话虽是戏言，但也从一个方面反映了当前社会上对

&%C-#D"0*B-# 数据库开发人员的需求。做数据库，还是

&%C-#D"0*B-# 好！

结束语：凡事预则立，不预则废。当你最终决定学

习一种语言以后，应该注意理论与实践并进，既不可脱

离实际、只啃书本，又不可整天上机、不学理论。而且

要做好自己的学习计划，万万不可三天打鱼、两天晒

网。一份付出必然会得到一份收获，只要努力，你一定

会成为一位编程高手！ %
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文件扩展名是文件类型的标

志，!"#$% 会依据扩展名赋予文件

不同的图标，并可启动对应的关联

程序对其进行相关操作。故而，修

改扩展名会直接影响一个文件的

正常使用，为此系统多会提出警

告，让用户明白这是十分危险的操

作，改扩展名对初学者似乎成了一

个禁区。

抱着怀疑的态度，我进行了一

番摸索，终于深刻领悟到，拘泥于

传统的束缚，实为学习电脑知识的

大敌。不知各位看了下面的剖析是

否会有同感！

!"#$%&’()*
大 家 知 道 !"#$& 启 动 画 面 ，

可用启动盘根目录下 ’()(* +,+ 文

件生成，它原本是个 -./ 图片，只

是改动一个字节后（为使画面底端

滚动条动起来，将该文件第 012 字

节处的 332 改成 452），换了扩展

名而巳。需指出的是，此文件并不

受扩展名的限制。不信你用任一款

磁盘编辑器（如 678"9 或 :"+;78"9），

打 开 <(* +,+ 文 件 查 找 字 串

“’()(* +,+” =如图 > ?，将它改为

“>10@* >10”，再把 ’()(* +,+ 文件

也 重 命 名 成 >10@* >10，

你会发现该画面依然能

在启动时出现。由此可

见，一些系统直接调用的文件，是

不分扩展名的；且扩展名不同，并

不代表文件格式不同，有些文件只

需简单的改变扩展名，就能完成文

件类型的转换。还可举出一些例

子，如：!"#$% 系统能用 -./ 图片

做图标，无论把一个 -./ 图片改

成什么扩展名，只要你仍指定用它

做图标，保证没问题 =<5A 文件也

是如此 ?。
其实有的文件类型，如：BCB

类型，并无固定的文件格式。同样

.+8(+* +,+ 在 旧版 :AB 中 是 二进

制文件，而到了 !"#$& 下便成为

文本文件了。还有的类型原本就是

同一种格式，只是换了扩展名而

巳。如：B5D 类型（屏幕保护程序），

它可是地道的可执行文件。改一个

B5D 文件扩展名为 4&4 试试，运

行它将打开屏保设置对话框（如果

有的话），若在命令行加上“ E B”参

数便能运行此屏幕保护了。把它放

在自己的软件中来调用（有些程序

设 计 软 件 只 能 调 用 4&4 类 型 文

件），定会增色不少！

必须着重提一笔的是 F&F 类

型（纯文本），诸如 -GF、<H<、<HI、

6F.、6FF 等许多常见而重要的

文件类型都是纯文本

格式。更多的例子不

胜枚举，以至我已养

成一种习惯，只要碰

到有不明用途的小文

件（J@K- 以下），总喜

欢用记事本打开看看。这些类型的

文件都有一些比较规则的排列布

局，以及特定的关键字串。平时注

意多观察多研究，往往能找出其中

的规律和关键字的用法，从而使自

己拥有一条深入学习软件并挖掘

软件潜力的捷径。

还 是举 个 实例 ：刚 装 !"#$%
时，任务栏的 L快速启动 M组中有个

L显示桌面 M图标，后来无意间被我

删掉了。经过研究，发现其本质也

是文本格式。打开记事本，编辑如

图 1 所示的一段内容：

用扩展名 B5I 存盘，便又有了

个 L显示桌面 M图标。同理，再找几

个 B5I 文件，也许你会有更多的发

现。

+"#$%&’(,-
系统是按文件类型确定关联

程序的。这里所说的“文件类型”，

是指 L文件夹选项 M 中 L文件类型 M
栏列出的各个项目。随着 !"#8(N+
日渐深入人心，必须更新一个传统

认识上的误区：扩展名与文件类型

划等号。虽然常规方法只能建立二

者之间一一对应的关系，但通过注

册表这个“后门”，却总会有些特

例。

在注册表中，扩展名和文件类

型名是 6K4CO5’GBB4BODAAF 主

键（以下简称 6K5D）下的同一级

主键，扩展名主键的默认值正是其

对应的文件类型主键名。一般来

说，同一文件类型能对应多个扩展

名，如 LP/4Q 文件 M 类型有 P/Q、

P/4、P/4Q 等扩展名；L文本文档 M
类型有 F&F、4&5、:<5 等扩展名

（如 图 0）； 此 外 还 有 L6F.’ 文

件 M、L./4Q 文件 M 等类型均是如

此。

产生这种现象的原因，大部分
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是出于兼容性的考虑。而同一时

刻，一个扩展名对应的文件类型却

是唯一的，说“同一时刻”是因为并

非一个扩展名只能对应一种文件

类型。很多随系统安装一起注册的

扩展名，被其它程序改变其所属类

型后，仍保存着原类型记录，当新

类型被卸载后，它还可自动恢复。

典 型 的 例 子 ： 在 安 装 !"#$
%&&’( 后，你可以从选项中自动把

)*+ 图片重新注册为 ,!"#%&& )*+
-./0& 1 类型，这时打开注册表将会

看到 23"4 5 6 780 主键 下多 了个

9:;<"=/>> 主键（如图 ?），默认值

还是 78&0@A=& B原类型主键名 C。
特殊情况下没有对应扩展名

照样也能注册文件类型。例如：,文
件夹 1 类型和 ,驱动器 1 类型，它们

都 是 用 由 一 长 串 字 符 组 成 的

"D%-# 来注册的。还有像众多网络

方面的协议类型，为适应不同操作

平台的需要，也没有用扩展名注

册。我们不难发现，绝大部分重要

的文件类型及各种特定操作（如：

剪切、复制）都有自己的 "D%-#，研

究它们非常枯燥，有耐心的朋友，

不妨自己尝试看看。这时，所谓“文

件类型”已经超越出传统意义

上的“文件”范畴，有了更广义

的内涵。

此外，还想告诉大家个小

窍门（如图 E）：在注册表里任

意文件类型主键中，新建名为

F;AGH=/0> 的 ,二进制

值 1（显示的是 IJ 进

制数，且低位在前，

高位在后），它能决

定所对应类型的编

辑级别。当取值是

KI KK KK KK 时，在

,文件类型 1 栏里便找不

到该类型的身影，使别

人无法编辑；当值为 ;(
KI KK KK 时，则其在上栏中会显

示，却不能删除，也不能修改类型

说明及关联操作。还可取很多值，

如将这些值用二进制来表示，你就

会明白，其实每一位都对应着一个

按钮或一个可编辑的内容（I 代表

禁止，K 代表启用 L 只有二进制数

最后两位是 IK 时，该类型才会显

示），多改改就能理解它的含义了。

."#$%&/012
在 MA:NO 系统中，一

种文件类型可以设置多个

关联操作，对应不同的应

用程序。建立一个程序与

某类型文件的关联，有不

少办法：对于未知类型，其

右键菜单中会有 ,打开方

式 6 6 6 1 项，点击它便能选择用于

,打开 1操作的关联程序；已建有关

联程序的类型，按住 %PA@G 的同时

点右键，也会在弹出菜单中出现

,打开方式 6 6 6 1 项，通过它能改变

关联；若想实现一种文件类型与多

个程序关联，用 ,文件类型 1栏修改

已能满足大部分需要，不过我还是

喜欢直接编辑注册表，因为如此，

常会有意外收获。喜欢自编软件的

朋友，还可以利用安装程序提供的

功能，直接生成注册表项，来注册

自己特有的文件类型。

前面说过，使用文本方式的文

件类型很多，我们何不设置所有类

型都与记事本（Q<G&8/;6 &R&）关联

呢？打开注册表编辑器，在 23"4 5
" 5 >P&== 下新建一个主键 Q<G&8/;，

把右侧默认值设为“用记事本打

开 ”； 再 新 建 下 一 级 主 键 "<.$
./:;， 把 默 认 值 设 为

“Q<G&8/;6 &R&”“S I”（如图 J）。这

样当我们对任意文件点右键时，弹

出菜单中会多出一个 ,用记事本打

开 1 项，点击它便能快速编辑各种

以文本方式存储的文件类型了，这

也是经常找到一些文件秘密的好

办法。

3"#$%&’(45
文件加上扩展名是为了方便

系统给它们分类，反过来，如果我

们“篡改”扩展名，就会打乱或错位

这种分类，从而达到加密的目的。
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尽管人们对比尔大叔的 !"#$%&’ 有各种

各样的非议 ，但我以为 ，从许多方面 来说，

!"#() 都是一个不赖的操作系统。!"#() 提供

的绝大多数工具都是很有用的，包括那个遭到

很多批评的碎片整理程序。

人们不屑这个小程序是因为它的“蜗行”

速度——— 这一点我也承认，我曾经创下了整理

一 个已 用 空 间 占 *+, 的 -./ 逻 辑 分 区 用 时

011 分钟的记录！所以后来我不得不从网上下

载了一个 2%34(*，这个小软件整理硬盘碎片的

速度与前者简直有天壤之别，但我并没有因为

有了 2%34(*，而将前者打入冷宫，为何？

俗话说，“慢工出细活”，2%34(* 速度快，

但效果差，而 !"#() 的碎片整理程序刚好相

反。我曾经作过一个试验：将许久没有整理过

碎片的 5 盘（-6 0./）先用 2%34(* 整理了一下，

-7 分钟完事，然后 2%34(* 报告 5 盘还有 0,
的碎片没有整理干净，也就是说 2%34(* 对这 0,的碎片无能为力了。我

接着又马上开启 !"#() 的碎片整理程序再整理 5 盘，由于 5 盘已事先

被 2%34(* 整理过，盘中已基本上没有碎片了（但还有 0,），所以速度显

得比较快，只耗时 ++ 分钟，到 2%34(* 中查看，5 盘已彻底“干净”了（碎

片为 1,）。为了验证这是不是偶然现象，我隔了一段时间又以前面所述

的方法做了一遍，情况亦然！

由此，我在整理硬盘碎片方面找到了一个最佳方案，那就是：先用

2%34(* 搞一次“快速整理”，再用 !"#() 的碎片整理程序返一下工，取两

者之长，摒两者之短，既节约了时间，又保证了质量。

另外，我在用 !"#() 的碎片整理程序时，碰到一个麻烦，相信这个问

题还带有普遍性，那就是在碎片整理到大约 -1,的时候，经常会出现一

句话，大致意思是：某盘驱动器内容已被改写，现正在重新启动云云，然

后程序又从头开始整理，到了 -1, 的地方旧态复萌，颇令人恼火。起先

我还怀疑整理碎片的时候有软件在盘上写东西，但经过我的一番“侦察”

后，确认此时只有碎片整理程序处于激活状态，真是丈二和尚摸不着头

脑。

后来在一次偶然的操作中，我找到了解决办法，事情是这样的：由于

我的内存比较多，有 (89/，因此就在“控制面板”的“系统”——— “性能”

中将“虚拟内存”指定为“让用户自己指定虚拟内存设置”，并在“禁用虚

拟内存”前的复选框中打了一个勾，意欲不劳硬盘腾地方作内存。这事儿

也巧，紧接着我就去整理 : 盘碎片，老规矩，先用 2%34(*，完事后我犹豫

了一下，我明白再用 !"#() 的碎片整理程序十有八九又会出现那句讨厌

的提示，但我抱着侥幸的心理，还是进入了程序，一开始很正常，到了

-1,的地方，我紧张地盯着显示器，硬盘“嘎吱嘎吱”地响了一阵，竟然到

了 --, ！那以后就一直很顺利。因为以前也不总是碎片整理到 -1,就卡

壳，偶然也会成功一两次，所以怀疑这次是我运气好，但后来的实践否定

了这种猜测。因为如果我将“虚拟内存”设置为默认，也就是让 !"#$%&’
自己管理虚拟内存，那么 !"#() 的碎片整理程序一般会半途而废，而如

果采用了前面的方法，就会很顺利，至少我从此以后没有看见那句提示

信息。 #

!
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也许这是最简单的一种加密方法了，

而且往往出人意料，有很好的加密效

果，别说是“菜鸟”，就是一些“老鸟”

也未必想得到。我曾发现一些软件用

过此法。下面是个人的一些设想，供

大家借鉴。

将可执行文件扩展名改成任意

非可执行类型（如 6 -0+），使别人无法

知道它的原类型，达到禁止其独立使

用的目的；设计相关程序在调用它

时，能够自动改回扩展名（:;:）再运

行，运行结束恢复原扩展名加密，这

便起到了隐藏重要可执行文件的作

用。对于软盘安装程序，自解压包往

往是要保密的，一旦被人绕过安装程

序自行解压，可就少有秘密可言了。

现在我们同样能改扩展名加密自解

压包，在安装时拷贝它至硬盘并换回

:;: 扩展名，待解压完毕即删除硬盘

上的复本，如此既提高了解压速度又

有一定的加密效果。

在制作对外发行软件时，常用到

一种防复制或限制使用的加密手段

——— 文件暗贴，即在硬盘某处建一个

文件，用来校验软件合法性或记录使

用次数和时间。这种方案有个弱点，

就是暗贴做成文件这种形式易被发

觉。如今各种监测软件会迅速找到这

些怪异文件，之所以说怪异，只因它

们或无扩展名、或扩展名大多没见

过，自然引起解密者的怀疑。我想对

付这种情况不妨玩个“瞒天过海”的

手法，比方说：我们把暗贴（多是文本

文件）改扩展名为 <==（假设自己软

件中包含不少 <== 文件），并把它与

众多兄弟一起，放到系统目录中那庞

大的“<== 队伍”之中。如此一来，不

仅不易察觉，即使一旦被发现，也很

快便会被当成是“动态链接库”而“忽

略不计”的。对于程序指名调用的文

件，改扩展名后不会影响暗贴发挥其

应有的作用。此法的核心就是要突破

常规，抓住人们的思维惰性。

上述围绕扩展名所作的文章，是

我平时使用中积累的一点小经验，仅

想藉此拓展大家的思路，希望能起到

抛砖引玉的作用。 #
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主板跳线确定无误以后，如果故障还没有消失，那

么我们接下来就要排查安装插接方面的原因了。于是，

您就需要!"#$%&
!!!!!!!!

’’’

6789:

在此步检查中，我们需要将电脑的所有配件从机

箱内拿出，将基本五组件（主板、内存、处理器、显示卡、

电源）放在桌面上插接试机无误后，再将其他配件逐一

插接到主板上来试机。

此步操作主要用来排查由于安装、插接方面的原

因造成的故障，操作时应注意的事项：

!" #通电前要在主板下面垫上绝缘材料，譬如我们

可以使用主板的包装纸盒来放置主板。

!$ #在主板上的喇叭插座上接上喇叭。

!% # 五组件无误后，连接其他配件试机时，要将声

卡、&’()& 卡、多功能卡、理德卡、网卡、*+*, 卡、图

文电视卡等板卡以及鼠标、键盘、软驱、光驱、硬盘、

-*"$.、/,0、&’、刻录机等设备一个一个地插接到主

板上来开机实验，而不要将它们同时（或两个以上的板

卡或设备）插接到主板上来试。

此步操作的要点在于：

!" #在主板上插接内存、处理器、各个电源接头、板

卡、软驱、硬盘、光驱等配件时，一定要注意按照正确的

方向对准位置并插接到位。

!$ # 大多主板不支持 1$ 线和 "23 线内存的混用，

因此如果您在主板上使用了 "23 线的内存，那么，请不

要在主板上插接使用 1$ 线的内存。

!% #插接针座式处理器时，要注意观察处理器背面

是否由于误操作而导致了某些针弯曲。

!4 #和显示器连接时，注意观察显示器的信号线连

接端子内的插针是否有弯曲。

!5 # 如发现某些板卡（尤其是显卡、声卡）有故障，

请将该卡在主板上换一个扩展槽的位置插一下试试

看；如果接上某个设备时，该设备不能被正确识别，请

换一个电源供电端子试试看，也许问题可以得到解

决。

下面给出最常见的几种故障实例：

一台电脑的基本五组件插接好以后，开机不

能显示，显示器的电源指示灯亮，机箱内的喇叭也没有

任何声音。将五组件重新插接前检查发现，该机器使用

的 是 两 条 1$ 线 的 内 存 ， 但 是 却 插 接 在 *,&&% 和

*,&&4 的位置上。一般来讲，如果使用 1$ 线的内存的

话就要首先插接在 *,&&" 和 *,&&$ 上，否则，很多

主板都将会由此引起不启动的故障。而使用 "23 线的

内存时，大多数主板都不存在此问题。将内存插入

*,&&" 和 *,&&$ 的位置后，故障消失。

一台电脑的基本五组件插接好以后，开机不

显示，显示器的指示灯亮，但喇叭没有声音。将前述配

件重新插接前检查发现，62 7 $ 8 $22 处理器背面的一

支针脚弯折了几乎九十度。用小钳子小心将它捏直，重

新插入 *’+6)9 1 处理器插座，故障消失。

一台电脑的基本五组件插接好以后，开机不

能显示；但是显示器的电源指示灯亮，机箱内的喇叭有

持续的“嘟嘟”的报警音。将前述配件拿到桌面上重新

插接后故障排除。但在插接时发现，主板的 :9 电源插

座和 "23 线内存插槽 (,&&" 间的间隙较小；插接电

源插头时，极易将内存从 (,&&" 内存槽中带出。不

过，如果当将内存插接在离 :9 电源插座较远的内存

槽 (,&&$ 中时，情况有所好转。于是将内存插到

(,&&$ 中，然后装到机箱内观察，发现故障消失。

一台电脑的基本五组件插接好以后，开机没

有任何显示，但是自检时喇叭声音正常，显示器的电源

指示灯闪烁，表明没有信号到显示器。观察发现，显示

器信号线的和显示卡连接的端子中有一根针弯曲。将

其用尖嘴钳小心夹直后故障排除。很多攒机者在插接

端子、连线时，如果使用的方法不对就可能插接不上，

此时如果强行插接就会引发此类故障。另外，如果强行

插接引起端子内的其他针弯曲，可能造成的故障有时

也表现为显示颜色不正常或显示图像上下滚动。

一台电脑的基本五组件插接好以后，开机没
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有任何显示，但是显示器的电源指示灯亮，机器自检

的声音正常。该机器主板为 !"#"（梅捷）$%& ’，处理

器为赛扬 ($$，内存为 )# 正品 (*+% ,-.//，显卡为

!((01（,-2），电源为长城 &34 电源。在排查过程中，

当将显卡改插到距离处理器最近的 ,-2 插槽 （,-2
!5"3.）时，故障消失。

笔者开始怀疑该主板的 ,-2 插槽有故障，但是使

用 ,-2 声卡来试验时却没有发现任何问题。我当时很

纳闷，因为这样的故障较少见；但近几日在国内的几

个硬件专业的 %%! 论坛上见到了其他朋友也遇到了

类似问题。对于此类问题，大家普遍认为是兼容性方

面的问题。

一台电脑的基本五组件插接好以后，工作不

稳定，有时正常显示，有时没有任何反应。出故障时，

显示器的电源指示灯也不亮。观察发现，电源模块上

用来插接市电的插座中的三根插针中间有一根松动，

电源线插头插接进来时，松动的插针会被顶进电源模

块内部，由此造成接触不良。更换电源模块后排除。另

外，笔者也曾经遇到过由于机箱附带的电源线和机箱

电源之间配合不紧密而引发的此类故障。

一台电脑的工作很不稳定，经常开机没有显

示。攒机者说，没有显示时就将显示器和显示卡的接

头处左右活动一下，就会有效。但是即使有显示后，运

行时也会经常死机。同时攒机者还讲了一个类似“天

方夜谭”的现象：本来机器采用的是立式机箱，但是如

果立着放的话，那么就会经常不显示、死机；如果把立

式机箱当成卧式机箱卧着放的话，情况倒好得多。打

开机箱，发现主板仅在机箱边缘使用了一个铜螺钉，

其它的都使用的是塑料卡子；主板在机箱内固定情况

很差，当机箱立着放置时，主板就会以铜螺钉为轴心

旋转下垂，从而造成主板上的板卡接触不良。将主板

仔细固定后试机，故障消失。

一台电脑的基本五组件插接好以后，开机正

常，但这些配件在机箱里时，显示器的指示灯亮，不显

示，喇叭有“哔哔”的报警音。该机器采用的是 &6, 显

示卡。仔细观察发现，在机箱内固定 &6, 显卡的螺钉

时，显卡的另一端会自然翘起，从而造成插接不到

位。发现故障后将显卡用力往下按一下即可。

这似乎是 &6, 显卡的通病，笔者曾遇到多例。不

过，经观察，如选用高档机箱，就可以大大降低此类问

题的发生率。

一台电脑的基本五组件插接好以后，开机正

常，但这些配件在机箱里时，显示器的指示灯亮，不显

示，喇叭也没有任何声音。同上例一样，该故障也很让

人疑惑：配件在桌子上试的好好的，没有任何问题，可

是一放进机箱就出故障。排除该故障颇费了一番周

折。几次反复地将主板从机箱内拿进拿出，还是没有

解决任何问题。最后，不小心将手指划破了，才发现机

箱内固定主板的挡板上有一个不易被人察觉的锐利

的金属毛刺，当主板放进机箱后，该毛刺就会顶到主

板背面的焊点上。将毛刺用钳子拧掉后，重新安装主

板，故障排除。

初学者攒机时，很容易犯的一个毛病是：安装主

板时，不注意主板和固定主板的金属挡板之间的绝

缘，将主板的背面和固定主板的挡板碰到了一起。此

时就会引发类似的故障，严重时还可能将主板烧掉。

在此提请大家注意，在机箱内安装主板前，首先要检

查固定主板的挡板上是否有金属毛刺。固定主板时，

如果机箱提供有金属螺钉也有塑胶螺钉的话，我们要

优先选用塑胶螺钉。另外，主板上预留几个固定孔，我

们最好就用几个螺钉或卡子来固定主板，并且至少要

用三个螺钉来固定，避免主板松动或主板与挡板之间

碰连。

一台电脑的基本五组件在桌面上插接好以

后，一切正常，但是一旦放进机箱就没有显示，此时显

示器的电源指示灯亮，电源模块中的风扇转动一会儿

后停止转动，喇叭没有任何声音。该故障排查时发现，

问题实际上不是由于主板是否放在机箱内，而在于是

用什么方式开机：如果用改锥（或其他导电物体）直接

接触主板的“,"789 %:33";”插针开机则一切正

常，而如果使用机箱的电源开关开机的话，就出现此

故障。于是怀疑机箱的 &34 电源开关性能不良，更换

机箱的电源开关后故障排除。类似的，对于使用 &3 电

源的机器来讲，还有因为机箱的 98!83 键不良而引

起的不能顺利开机的情况。

一台电脑的基本五组件工作正常，但接上软

驱后，开机发现软驱上的指示灯常亮。这是软驱信号

线插接反向的典型故障。重新按正确的方法插接软驱

线后，恢复正常。另外，提请大家注意，大多数软驱上

的信号线插座在靠近软驱电源插座的一侧为第一脚，

但少数品牌的三寸软驱（如 ;8- 等）正好相反。如果

连接软驱时不注意这点，就可能接反。接反软驱信号

线以后，有时机器的软驱灯并不常亮，只在自检时提

示软驱失败。

一台电脑的基本五组件工作正常，但是接上

硬盘以后，开机不能显示，显示器的指示灯亮，机器无

任何反映，喇叭也没有声音。这是硬盘信号线插接反

向的典型故障。按正确的方法插接硬盘信号线后，恢

复正常。注意，有些主板在硬盘（光驱）线接反时仍然

可以正常显示，但是机器自检时会提示硬盘自检失败

或找不到光驱。

一台电脑开机自检时有时检测不到光驱。遇
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三天前，我的鼠标不幸夭折

了。上街新购，这三里多路不说，

又得花钱。伤心之余，决定开膛动

手术，幸还有万用表可以使用，细

细测量一番，不禁失笑：只是断了

一根线！原来这鼠标前面十厘米左右的地方已

断。拿出电烙铁仔细焊好一试，哈，完好如初。

高兴之后，又对以前损坏的旧鼠标进行了一

翻研究，大都是一个毛病，照方抓药，基本痊愈。

进一步分析电路及原理，发现除了连线之外，鼠标

是不容易损坏的，且内部电路一致，零件大都可互

换（注意大小，个头不一），!" # $ 口与串口除接口

不一致外，没有区别。

维修中应注意：

%& 鼠标中的线色各型号不一，可在鼠标上留

一厘米的线头，以防接线时忘了线的顺序。

$& 最好先从鼠标前十厘米处剪后测量，这是

最易折断的位置，然后逐步上移，否则线太短不好

用我可不负责任。

’& 焊接时不用电烙铁接地或断电焊接，当然

小心无大差，注意别将焊点熔在一起形成短路，焊

好后测量一下，别鼠标没修好，反坏了主板，千万

千万！！

(& 若焊好后使用不畅，只有上下或只有左

右，可先查是不是与滚球相触的两轴上被油泥覆

盖，然后轻掰一下光发射管或光接收管，一般即可

复原如初。若还不行，不如就作零部件，或干脆当

猫食吧。 #

到这种情况应该首先判断是否光驱的供电有问题。方

法为：在主板检查不到光驱时，按一下光驱前面板上

的弹出键，看光驱的光盘托盘能否正常弹出。如不能，

则要检查光驱的供电端子。经检查，此例故障的原因

系光驱供电不良。使用机箱电源上的另外一个供电端

子来给光驱供电，故障排除。

一台电脑的基本五组件工作正常，安装了理

德卡后，理德名片制作软件不能运行。理德卡和其他

卡不一样，其他卡在离机箱较近的位置一般都有一个

固定用的金属挡板，而理德卡没有，所以在插入插槽

时很易搞错方向。观察发现：将该卡换一个方向后（即

旋转一百八十度）插入主板的扩展槽，理德软件已可

以正常使用。

一台电脑的基本五组件工作正常，接上硬盘

后，安装声卡时，驱动程序安装顺利，但是机器就是不

能正常发声。该机器采用富扬 )*!’ 主板，)++ # ’,, 处

理器，’$)- "./0)，金鹰 123, 显示卡，%1’4!5+ 声

卡，昆腾 ’& $6- 硬盘。该声卡已经在一块华硕 7812 9
:; 的主板试过，没有任何问题。因此排查此例故障时，

就将声卡在所有的 !5+ 插槽中试了一遍，结果发现只

有当声卡插到主板第二个 !5+ 插槽内时才可以正常工

作。后来发现，其它使用 *!’ 或 )*!’ 芯片的主板（如

金鹰 *!’ 主板等）与采用 %1’4 芯片的声卡配合时也

存在同样的情况。近期又发现，甚至某些品牌的采用

<=2$( 芯片的 !5+ 声卡和采用 *!’ 或 )*!’ 芯片的

主板配合起来也存在同样的问题。 >$% ?

!河南 王立新

&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-
虽然已是 !+++ 的年代了，不过相信不少的朋友和我一样

用的是 @A 9 $ 的机子，还是 07 机箱，5!B 超频，加上显示卡

之后，在炎热的夏天，机器会很热，加上几个小风扇散热是个

好办法，但这次我介绍的是更简单、效果更好的方法。

!" 只对显示卡散热。只要把机箱原来的进气口封闭或

半封闭（要顾及其他设备），把显示卡主芯片所在位置的后挡

板拆下，前提是对应的位置没安装其他如声卡，有的话，换个

位置，把它空出来，这样你的显示卡就不会再有过热的问题

了。原理是空气从机箱外通过后挡板口进入，流过显示卡进

入机箱内，再通过电源的风扇排出，由于利用了电源的大功

率风扇驱动气流，效果当然比加个小风

扇对着显示卡吹和打开机箱好了。我的

*CC.CC$，没带散热片，用这方法，在

这个夏天，平均气温超过 ’, 度，连续玩

D="(、BD/;0:$ 等 ’. 游戏，五六个小

时没有一点问题。

#" 同时对显示卡和 $%& 散热。这

就要多动动手了，先找段粗点的软管，

五金店卖的像洗衣机排水管的那种，再

找块泡沫胶（就是包装电器用的那种白

色的东西，你的显示器包装箱里就有），

做个转接口。其实是挖个合适的洞，一

头套在机箱的进风口，一头接软管（可

以接两根软管或更多），把软管的另一

头对着要散热的设备，固定方法自己想

好了，原理同上。要是你有空调，把软管

的另一头直接接到空调的出风口或鼓

风机（小食店用的那种）的出风口（这个

是开玩笑的），你的 5!B 又能好好超频

了，比起半导体安全多了。

以 上 两 个 方 法 都 不 用 改 动 电

路、增加电源负荷，而且效果奇佳，

又能省钱，.+< 们可不能错过哟。#
!北京

陈俊
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!浙江 王伯安

!"！大家好，哈哈！最近天气开始

转凉啦，又是我等“超友”大显身手的

时候了，在下也忍不住想借《#$%&》这

一方宝地露上一小手。

!!"#$%&’()

超频么，我想大家都会，在下不敢

多嘴，我就说说散热好了。我的 #’(
和许多 #$%& 一样，是 #)*)+,- .//%
012.3% 马来西亚盒装 4。超上 56/ 后，

温度一直居高不下，导致时常“非法操

作”。忍无可忍的我 0原装的风扇和散

热片实在是太小了，拆又不能拆 4 终于

跟朋友调了一块哥斯达黎加产的散装

.//%，并为其装配了强劲的双风扇。其

实 这 次 换 芯 行 动 我 不 只 是 为 了 能 给

#’( 装一把双风扇，还另有一个缘由：

我听说哥斯达黎加产的 #)*)+,- .//%
超上 56/ 的成功率比马来西亚的高 7/8 ，而超上 6/5
的成功率也比马来西亚的高 .8 ，要是这块芯片能

⋯⋯

开机后我也顾不得超频，先打开了 9"-:;< 一展

歌喉，连爽了 . 个小时才进 =>?1 开始超频，顺便想看

看芯片处在了何种程度的“低温状态”。

谁知⋯⋯竟然是⋯⋯56@！说 .//A!B C . 小时

D 56@，那么要是超上 56/06/5 是更不敢想 4 ⋯⋯

嗤！ 0青烟⋯⋯ 4
赶忙回到朋友处，好说歹说、赖死赖活换回了原

装赛扬。

回到家，眼见一把如此优秀的双风扇白白搁着不

能用，心有不甘，决定冒死 0是芯死 4 一试，誓要让“芯

扇二合一，超频没禁忌”。

经过一番观察和试拆，我发现原装风扇并不是不

能拆，只是难点儿。

我用小起子将赛扬内侧的四个小反钩一一撬开

0这一步很烦，这边撬开、那边归位，那边撬开、这边归

位 4，后面那块“铁背心”就掉下来了。我原本以为这样

就行了，可原装货的芯片与散热片之间还用优质粘性

硅脂牢牢粘着，硬掰是掰不开的。我心生一计：将芯片

插上主板，不接风扇插头，在午后一二点钟开机，超上

.E50没敢上 56/ 4，运行几个大型游戏或软件，半个小

时后，硅脂受热软化，就可将原装风扇拆下 0很烫的

哦 4，然后，赶紧将双风扇贴上，冷却一下，让其牢牢粘

在芯上，哈哈！搞定！以后再也不怕高温喽。经我多番

测试，果然不出所料：在 .6@的室温下，不管是超 ..F、

.E5 还是 56/，芯片温度始终保持在 5/@左右。

我 将 芯 片 超 上 56/ 后 ， 虽 在

9"-GF 中只偶尔死机，但我想彻底根

除这个“当当病”。于是我打开机箱，到

处搜索，最后发现北桥芯片和内存条

的温度也不低。北桥芯片上至少还装

着散热片，内存条可就惨了，不仅没有

任何散热措施，还被挤在了角落的线

堆里。我看了看双风扇，突发奇想，将

其中一把风扇调了个头，对着北桥芯

片和内存条吹，从此以后，当机的频率

就更低了。

’#的芯片我一直无缘一碰 0见倒

是见过 4，对于其散热设备也只是略知

一二，但我端详过为 ’#设计的双风

扇，样子又威武又雄壮，比赛扬的大多

了，用起来也一定 #,,* 吧！

**+,

大家都知道 H,,I,, 卡的超频方法，那么 1. 的

1:J:K) .I 呢？其实 1. 1:J:K) .I 是一块性价比很高、

功能非常强大的 73F 位 .I 图形加速芯片，特别是它

独有的“纹理压缩功能”：在保证图像质量的同时，以

7L M 的比例压缩纹理材质，这样就可以在 FA= 的显卡

上存储超过 ./A= 的纹理。那么，能不能强行打开这个

功能呢？当然！运行 N)K)O"P 依次打开 !QRST #(NU
NR&VT#?&$>W XI"Y<*:Z，新建一个“字符串值”，命名为

“%#”，将其键值设为“?&”，现在就已经开始使用纹理

压缩了。若输入“?$$”，则关闭纹理压缩 0打开纹理压

缩功能会降低硬盘读速，平时还是关掉好 4。若再新建

一个名为“%W’1"B)”的字符串值，则修改它的键值就

可以调整 %W’ 显卡使用系统主内存来作贴图缓冲的

数值大小 0取值范围为 7 [ .7，单位为 A=，若数值不在

这个范围之内，则默认为 35；使用这个功能的前提是

你有 M5A= 的系统主内存 4。
1:J:K) .I 还有一个功能，就是“三线过滤”。可别

小瞧了这个功能，有了它，就可以克服 .I 图像在旋

转、缩放时产生的纹理错误和锯齿、色斑、闪斑等现

象。我们也可以通过修改注册表强行打开它。在刚才

那里再新建一个“字符串值”，命名为“%V”，将其键值

设为“?&”，改完后就已经打开三线过滤功能了，赶快

玩玩 .I 游戏，是不是爽到极点了？哎，不知道你打没

打过《龙女之火焰令》，我用我的 1:J:K) .I 超好后打

这个游戏，真是⋯⋯难以言表呀！其实我这里所说的

只是强行打开芯片的某个功能，并不是真正意义上的

超频，大家可以用 ’,\)+YP+"< 等专用软件将显卡真正

超频。
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我的显卡是杂牌 !"#$%&’ () (*+*,- ).，只有手

掌大小，卡上除了芯片、显存和 /#"( 之外，到处都竖

满了电容。虽说 (*+*,- ). 采用 0 12 微米工艺制造，较

其它 0 )2 微米显卡的发热量要低得多，但超频之后温

度更上一层楼，摸上去烫得要命 !最起码也有 234 ’，
没办法，杂牌么！谁叫咱缺少那个。

此卡买来时没有装散热片，也没风扇，但芯片左上

角和右下角留有两个小洞，看来是为固定散热片而设

的，于是我决定为它加装散热片和风扇。量好了尺寸大

小后，我到店里购回了散热片和一把与之相衬的小风

扇。回家，将散热片往显卡上一放，"5！大小、厚度正合

适，只是不知如何将它固定在芯片上，用硅脂？太贵了

不划算；用双面胶？怕它导热性不好；用绳缠住？绑不紧

就糟了⋯⋯

天气正热，我随手拉开一罐百事，喝了几口，突然

来了灵感：何不效仿北桥芯片上散热片的固定方法

呢？我一口气将百事狂灌下肚，抄起剪刀，按照散热片

的比例，“咔喳、咔喳”，将其剪成一个“互”形，并在两角

上各钻一个小洞 !见图 ’。卡进散热片，用两个小螺丝穿

过“百事皮”，再从显卡的固定孔中穿过，背面用螺帽固

定，最后把小风扇砌在散热片上，大功告成！!后来我发

现，百事可乐、雪碧和芬达的罐头都是铝制的，而可口

可乐的罐子是钢制的，可能牢靠一点，嘿嘿！研究的透

彻吧。 ’
经我改造后，这块 (*+*,- ). 即使在 )24的气温

下连续工作，其温度也始终保持在 634左右。!怎么跟

/78 一样？ ’
除以上几大部件外，其它硬件的发热量都不是很

大，可以给它们平均散热。我的机箱是技展立式 &9:，

机箱面板背后预留了一个空位和很多进风孔，可以装

一把大风扇往机箱里吹气。在下不才，走遍大江南北，

终于在上海芙蓉江电脑城以 ;3 元 <#= 超值价购得一

>0 1?@ A >0 1?@、;1B 30 ;C& 的大风扇，装上后，机箱

里的温度降了许多。 !提醒

大家一下，千万不要装太多

风扇，那样不仅会产生噪

音，还会因电压不足而经常

当机甚至不能启动！我以前

就犯过这样的错。不过，给

各个硬件上粘一块散热片倒是一个不错的想法。 ’
总而言之，言而总之，汇成一首诗：

风不在大，合理则灵；

扇不在多，五把就行。

不然 #DE-F 岂够用哉？ #
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记得老早以前有部英国的电影名

叫《罗宾逊与星期五》，以喜剧的手法表

现好汉罗宾逊单身迷失在大洋孤岛中

与当地一名土著野人生活的故事。由于

两人的社会背景迥然不同，所以互相冲

突直至一方统治另一方。本人自接触计算机以来为人

装机无数，经历过“自古装机谁无死”的阿 ! 心理阶段

后，也积累了许多经验。这一次终于攒足银子为自己攒

一台机器了，经过多少个“轻罗小扇扑流蚊”的不眠夜

后，拿出了一套性能价格比出众的方案：赛扬 "## $ %&’
( )*+ ,-- 芯片组的主板，."/0 内存，1(%(23" 24
,./0 显卡，,56显示器，全部预算六千大洋。

但在出手之前就听说 1(%(23" 与 %&( 芯片组

的板子有冲突：一旦运行 -7 游戏就死机，最甚者连开

机亮都不亮一下，如同中了 8&9 一样。本人由于银子

确实不够，加之现在内存涨得太高，就到有过良好交情

的某公司以低价“骗”来一只优质 :2 ."/0 内存; 开

始了我选机的历程。

为了日后能升级（其实能不能升级指望 &<43: 是

没戏了，不过威盛已经出了 ))2( 封装的兼容 8)=，等

以后投靠威盛，再用 ,2/9> 的中央处理器吧），我直

接找了块 -5# 接口的板子。它的南桥片是 %4?@8.A-，

北桥片是 %4?@8.?.(，0&+1 为今年三月份的，还比较

新。1(%(23" 则使用了公版设计的 ,./0 24 版本，

驱动程序为今年六月份发布的。在经销商处插上并使

用一块以前装了驱动程序的硬盘玩飞车三，感觉不错，

当即认为 1(%(23" 与 %&( 芯片组冲突一说纯系子

虚乌有。抱着一堆盒子回到家中，十几分钟封箱通电。

拿来新到手的 B&< A?13 版，从头到尾只装了不到二

十分钟，再把据经销商指点的“比较难装”的声卡放出

声音后露出一丝要入洞房的笑容。

轮到装显卡驱动程序了，几下下来，重启动，咦，怎

么死机了？重新到安全模式，改成 %2( 模式后到正常

模式下重装，又是死机，不过这一次 B&<7+B1 还在

一片黑色之前出现了蓝屏画面。苍天，难道真的是传言

有中！于是求他人在网上 7+B< 来九月二日的最新的

程式，还是照死不误。改 8/+1，改硬件中断，装 %&(
的 1), 均无效。突然想起有人说过现下流行的 B&<A?
13 是个测试版本，不是最终的 +3/ 版，只好怀着试试

看的心情换用 B&<A? 标准版。一试之下喜出望外，不

但 顺 利 上 到 ,@?# C ,#@" C @" 色 ，

还 可 以 刷 ?D。 于 是 断 言 是 B&<
A?13 的毛病。可是我的朋友强烈

反对说，13 绝对没有问题，因为他

的 A5D# 卡在升到 13 后不但一点

问题没有，性能还提升了不少。不跟他计较，装上极品

飞车三的联想 +3/ 版试试速度。不料一进入主画面

就只闻其声，不见其影，还在几秒后就死掉了。这对于

试了三天三夜的我来说是个多大的打击！难道真的是

%&( )*+ ,-- 与野人 " 不能一起工作吗E 看看外面黑

了的夜，叹道命薄如斯。

试“非法 AA”——— 这个名字就不吉利，提示要装

7F.，我想英文版的也装吧，反正也这样了。重启（一到

这个时候我都有心理障碍了）计算机，设为硬件加速，

双击图标⋯⋯呀，成——— 功——— 了。

经过这次装机，终于找到全面解决野人与 %&( 冲

突的方法。

,G 一定要使用 B&<A? 标准版，或首批的 +3/
版，而不要用最新的第二版。其次，像我这样一定要用

B&< <4 的人来说，一定要先装 1)" 或更高的补丁程

序，再装其他驱动程序，否则 <4 会把野人识成 %2(
卡。

@G 一定要装 7F. 以上的版本，现在 7F5 正式版

也发布了，装上就一切搞定，否则三维游戏不能展现。

-G 1- 的驱动程序老是会更新，可常去 HIIJK $ $
LLLM N-M OPQ 逛逛。

不过有几点是要说明的，本卡在不使用任何驱动

程序的情况下（."# C "?# C ,. 色）使用超级解霸 DM D，

全屏竟能回放出几乎完美的色彩来，只是速度有点慢，

像慢放。但装好驱动程序后，对于 %87,G # 来说，超级

解霸一直提示非法操作，只能用菜单手工打开文件的

方式来放 %87，升级到 DM . 也非法依旧。其次，我的鼠

标指针时常自己向右移动，好像屏幕右侧有磁场似

的。最后告诉使用 )8 R 8&::&<A? 的用户，在升级到

B&<A? 13 后，可能会无法启动，只要把 (=4+3F’
38M 0(4 中的 8K S )*+2*( T , S 4*3<7) T , S )8’
18(<M 3F3 8K S B&<7+B1 S 8+//(<7 S $ <1 $
B&<AD 一句 *3/ 掉就可以了。

罗宾逊终于在我们的调教下避免了在米字旗下自

杀的命运，与野人在岛屿上平等地生活下去。 #

;<=
—————— !"#"$%&1(%(23" 和和 !"#%&( 的冲突的冲突 !辽宁 李韬

!!>?@
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自从买了微星主板 !" # $%$& 和赛扬 &’’( 后，我一直在体会 )*’
的快感，同时为我的选择感到超值。

可到了夏天，)*’ 怎么也上不去。于是我决定买双风扇，想借它的强

劲风力超越 )*’。跑了整个电脑市场，终于找到。只见这块风扇有又大又

厚实的散热片，风扇除了没有生产厂家外都还过得去+ 两个风扇采用了

并联的方式，只有一个三针插头。回家插到 ,-. /01 上，开机。蜂鸣器叫

个不停，屏幕上一行显眼的红字“"23456 7089:085 0;1<860=”>系统硬件

异常 ?+ 我查遍所有的卡呀、器呀、板呀、盘呀，一切正常，剩下也就那“三

无”风扇了。

我打开机箱，两个风扇转的正欢，这怎么回事@ 进入 ABC" 的“,-.
-=DE F -=02”>这是专门控制 ,-. 外频倍频以及温控的 ?。只见 ,GD /01
转速为零，怪了。干脆 HI30;=5 掉 ,GD /01 H545J459，好了，系统一切正常，

只不过看不到风扇转速。偶然打开了 -<:58 /01 H545J459K $’’’ 多转+打

开机箱一看，-<:58 /01 上什么也没插+ 难道又是那“三无”@ 拔了 ,-.
/01 的三针插头，-<:58 /01 立刻为零。原来如此，-<:58 /01 H545J459 侦

侧的是 ,GD /01。这也许是双风扇特殊的连接方式，或是 ABC" 的 A.L
造成的吧。不过 $’’’ 转的高速太猛了，吹的我连眼睛都睁不开。不+我的

发型。

这就是双风扇的故事，不过比起 "A MBNO+来就不算什么了。

"A MBNO+ 是我九月买的，自打它入住我的机箱后，就没一天太平

作 者 所 在

单 位 为 工 程 设

计 单 位 ，(D4<P
,(H 是 我 们 必

不 可 少 的 工 具

软件，作者在工

作 设 计 过 程 中

无 意 琢 磨 出 用

851958（渲染）命

令 来 测 试 计 算

机的性能。

首先进入 ,(H（%) 版），打开 ,(H 本身自带的一张图 JQ5R2S 9:E（位

于 T(D4<,(H U%) T"(!-MO T中，是一个 & 维实体）。

U51958 命令就是给物体涂上颜色，在 ,(H 的命令行中输入 851958，
将出现 851958 的对话框，用鼠标点击 851958 按钮（一切都按默认的渲染

格式），渲染将开始。可以从这里开始记时，直到渲染结束，不同性能、配

置的计算机会有不同的时间，这对于手中没有测试程序的电脑爱好者，

也是一个简单可行的方法，只要计算机安装有 (D4<,(H （%V 版以上即

)*

!"#+,

-.#/,
!长春 余文铮
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!广州 小 H

小 弟 我 找 到 此

方，实乃无心插柳柳

成荫。

年 初 到 电 脑 城

找人装了一台机，回

家后，立刻买了盘

“金口哨”,H 欣赏

起来。但是没几个

月，这个 &V 倍速的

光驱对这盘小口哨

就起了戒心，每次放

入之后都叽叽歪歪，

一会儿就罢工了，一

换别的碟子，就又高

兴地出声了，好像我

的“小口哨”怎么得

罪了它似的。

因 以 前 也 修 过

碟机一类的电器，想

小小光驱可能也是

一回事吧+ 就对“鸡

子”进行了解剖。折

开光驱外壳后，放入

,H 一看，这小子把 ,H 盘转了一会，

发出一串哼哼声，就停下来不动了。再

换别的碟子一看，哇+ 正常转动如飞。

反复对比两张光碟，虽然从碟片厚度、

大小看不出什么，但此碟在碟片夹装

的区域没有保护的涂层，而是光板塑

料，表面很是光滑，我想一定是摩擦力

在作怪。

但如何解决摩擦力的问题呢@ 对

碟片进行处理@可以，但局限性太大。

应该对光驱夹装工具进行处理，于是

便观赏起光驱的夹具来。原来高倍速

光驱采取的是压片式的夹装方式，压

片上没有任何电路联接部件，只由一

个小圆盘塑料片放在支架上组成，待

拆下支架后一看，原来接触碟片的位

置也很光滑，问题可能就出在此。

那么如何使这块小区域的摩擦力

增大呢@ 因此物太小，不好进行加工，

弄不好还没有配件换。实在没招，就找

了一个小刀片，在这突起一小圈的塑

料夹位上，均匀地刻了二十几道浅痕，

手一摸，感到有毛刺。装好支架一试，

哈+这小子终于吹起了口哨。 #
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近 日 朋

友 从 朋 友 处

换 得 一 块 新

主 板 ， 特 邀

我 这 位 “九

流 ” 装 拆 工

与 其 共 同 分

享。

一 通 忙

活 之 后 ， 主

板安定。开机，测试通过。

突然，系统运行中途提示：未发现串

口鼠标。关机，将串口线调换一下，再开

机，仍未发现串口鼠标。重新启动，进入

!"#$，修改串口设置，再开机，依旧未发

现串口鼠标。遂与朋友四目相视，不知其

所以然！

朋友分析，可能串口损坏，我一听，正

中下怀（他的那个光电串口鼠标我已垂涎

已久，趁此机会⋯⋯），于是便劝道：“既是

串口损坏，换一 %$ & ’ 口鼠标即可。(朋友

遂上街买一 %$ & ’ 鼠标。

新鼠标换上，系统已能识别。大喜之

余，我又问道：“你还有一串口‘猫猫’，怎

么办？”朋友摇头不语。我性急，便脱口而

出：“再买一内置‘猫猫’，你的这个不如先

送我‘养养’好了！”朋友闻言，先是迟疑，

遂已识破我的不良企图，然后逼问刚才是

不是我故意搞鬼⋯⋯

回家细想，今天在试机过程中，主板

表现为两串口都损坏，这种情况在新主板

上的发生概率应该是极小的，那么，究竟

是什么原因造成的呢？

第二天问朋友：“此主板可是连原数

据线一同带来的？(朋友不解：“只此一板，

无线。(我点头道：“定当如此了，速去取原

板数据线来。(朋友平日即对我言听计从，

便骑车去取。

上好线，装好原串口鼠标，居然成功

了；再装好“猫(，也告发现。心中喜不自

禁，临走时仍没忘将他的一只“老鼠”牵

去。

大凡在购买板卡时，都会带有原包的

数据线备用。可很多装机者在板卡更新

时，却恰恰因怕拆装麻烦或是舍不得扔掉

旧线而将其弃之一边。这样，因为板线不

匹配而引起一些让人莫明其妙的毛病。#

!%) 内存 *"+, 显卡 *"+, 型号 时间

-..
-//
-..
赛扬 /001
赛扬 ///
赛扬 /..
/.. 跳 234

-.
/’
/’
/’
.2
.2
.2

康柏
联想
联想
联想
兼容
联想
兼容

/ 分以上
’ 分 2/ 秒
’ 分 20 秒
- 分 /0 秒
/0 秒
’- 秒
-3 秒

’
-
-
2
2
2
/’

!吉林 小明

!安微 朱江

EFG

可，56789: 子目录中的 ;<:=>? @AB 图形在安装时大多数都能有）和

秒表即可。

我的计算机配置

为赛扬 /..，已成功跳

频 到 234， 内 存 为

.2"+， 显 卡 为 CDC
/’"+，测试时间为 -3
秒，是目前作者所测

试的计算机中时间最

短的。附上渲染后的图形和作者所测试的其他配置的计算时间，其

中显示模式为 400 E .00。

#

过。由于 "$ F .-./ 集成了创新的 $+ %!G.2H，所以当我确定在

+G#$ 中可以 IJ56K9: 掉 %!G.2H 后，才买了 LGHMN。当我把金光闪闪

的 LGHMN 装入 %!G/ 后 *听说 %!G- 和 %!G’ 对声卡支持不好 ,，便进入

+G#$ IJ56K9: 掉 #OKP6Q@ $PRO@。进入 SJOT4，系统顺利找到 LGHMN，

装上 LGHMNS6Q:，重启。只听一声清脆的闪电从前至后，直到消失，这

就是 LGHMN U 我好久才缓过神来，不禁摸了一下头，在确定那声闪电

劈的不是我后才放心。

为了不影响 LGHMN，我删了 %!G.2H 的驱动，可后来事实证明我

是错的。开始还平安无事，正当我为节省了一大块硬盘空间而窃喜

时，一次冷启，SJOT4 发现新的硬件，提示是 %!G 1R@JP !6Q@。我以为

是 LGHMN 的驱动没有装完，便放入 LGHMN S6Q:，没用N 我根本没往

%!G.2H 上想。心想，算了，不冷启不就完了。可 %O% 越来越疯狂，隔三

差五就来个发现新硬件。1R@JP !6Q@U%!G.2U放入 %!G.2H 光盘，装上

驱动，搞定N原来 #OKP6Q@ $PRO@ 形同虚设 *又是一个 +)V,。重启，闪

电闪了一半就“死”。重启 D 次，把 $+ LGHMN换入最边上的 %!G，重装

SJOT4，没用。进入安全模式，在设备管理器的“声音、视频、游戏控制

器”下居然有两 LGHMN 和一个 %!G.2H。删掉两个 LGHMN，再把

%!G.2H 在硬件配置文件中禁用，进入 SJOT4，发现新的硬件，清脆的

闪电再一次响起。就这样世界又恢复了平静，双风扇、$+ LGHMN 和

"$ F .-./ 和平共处了。 #
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!浙江 周庆麟

自从第一次拆开公司那

部 !"# 原 装 机 的 主 机 箱 开

始，算是揭开了一直以来电脑

在我心中那层神秘的面纱（原

来 ， 这 东 西 也 不 过 这 么 回

事）。不知不觉，与这帮调皮

而又可爱的家伙一起度过了

一年多时光，也曾遇到不少问

题。问题总是令人头痛的，但

解决问题的过程便是学习的

过程，每当亲自解决掉一个问题之后的那种快慰，是旁

人所难以理解的。

瞧，问题又来了！

新攒机一台，配置为：!$% &’ ( ) *+,；-." /0
1)2$3；456789: +*,,$! 主板（整合 456789: "/,, !.;
显卡及 <"" 1=*2" 声卡）；希捷 ’> ?.3 硬盘；$!.
@0+*, 显示器；源兴 *’@ 光驱及 ;AB-B;" *’1, C% (
D4。

回来后发现光盘刻录机可读任何光盘，放入一张

光盘，%5EFG: C% 也能检测得到，报告为“C% ( D H59G
I5:J EF8H ( K6LM 75LF9 N 7KLHFE9”，但当放入空白 C% ( D
片准备进行刻写工作时，%5EFG: C% 竟然报告“%FO5GF
6K: EF8HM”，<89M C% GKP5FE 也报告说无法工作。与此同

时，刚刚还正常工作的光驱也罢工了。心头立时浮起层

层疑云：硬件不兼容？没听说过 ;J5L5P9 *’1, C% ( D4
这款大众型的光盘刻录机有此类问题啊！C% ( D 片太

差了？我用的可是 &KH8Q 和 B$!#BRS 金盘！光盘刻录

机软件版本问题？我使用的版本是随机附赠的！

可是，光盘刻录机不能刻写毕竟是摆在眼前的事

实，先想办法解决吧！根据经验，暂排除硬件因素，先从

软件方面下手，于是重新启动机器，仔细查看！

开机自检发现 B%< 1 $89:FE 的希捷硬盘，B%< )
$89:FE 的 C% ( D4 和 B%< ) "FGK6H8EM 的 C% (
DR$。进入 C$R" 设置，将 B%< 设备的工作模式全部

改为 !T:K。进入 456=2 后U 检查设备清单，C% ( D4 和

C% ( DR$ 都已登记在册，查看其属性，都是“该设备

正常工作”、“没有冲突”，唯一的小小异样是盘符列表

框中没有任何显示。不管三七二十一，按照主次顺序手

动选择盘符，再次重启。

故障依旧V V
难道是 456=2 没有安装好？想想电脑公司是用

.JK9: 装机的，而本人又一直对 .JK9: 这东西不以为

然，所以断定故障与此有关。一咬牙，格式化硬盘，重新

安装整个系统。

故障依旧V V V
突然一个念头闪过，莫非光驱和光盘刻录机的跳

线错了？拆！

晕倒！跳线和接线都非常正确。

既然已经拆开了，就照旧鼓捣鼓捣吧。但无论我卸

掉光驱也好，改变这三个 B%< 设备的主次顺序也好，

始终都无法让光盘刻录机工作起来。

实在没办法了，第二天抱回电脑公司。技术人员小

# 显然对他们的产品信心十足，不大相信我的话。可

&W*,,、瑞星等猛杀一阵后没有起死回生，用遍了手头

大大小小各种版本的刻录软件，又干脆为我换了块最

新到的 456789: +*,,$!（3BR" 日期为 == N * N )/），还

是没能打动光盘刻录机的心。“可能是软件之间的兼容

问题！”说着，他从 ;C ( G5LL56 =2 开始，把机器上的软

件一个一个卸载，同时又派他那一大堆刻录软件轮番

上阵，只见 456=2 被一次又一次的重新启动，却不见

光盘刻录机有一丝笑脸。最后，他垂头丧气地说：“可能

真是光盘刻录机本身的问题。你留下它让我再好好检

查检查，实在不行帮你换一台！”

第三天中午，小 # 兴冲冲的打来电话：“光盘刻录

机没问题，它在其它机器上已经刻好三张盘了！”于是

把电脑带上，去接这位爱耍脾气的光盘刻录机。一到电

脑 公 司 ， 小 # 胸 有 成 竹 的 格 掉 了 C 盘 ， 重 新 安 装

456=2⋯⋯见鬼了！这鬼东西还真的开始干活了。再安

装上以前安装过的 ;C ( G5LL56 =2、R775GF =/ 之类的应

用软件，也没问题！

懒得去理小 # 那得意的眼神，他虽然解决了问

题，却还不知道问题出在哪里。他关心的是他的货，而

我更关心的则是故障的原因。难道问题仍出在系统设

置上，为什么在没有任何应用软件的情况下，光盘刻录

机在他装的 456=2 下能工作，而在我装的 456=2 下却

不工作呢？虽然我电脑水平不高，这 456=2 还是能轻

松玩转的，更何况都装过不下二十次了！难道这光盘刻

录机看我不顺眼？

一连几天，我都被这个问题烦得痛苦异常，但怎么

想还是想不出答案。我这个人是不见黄河不死心，为了

能找到病因所在，只好⋯⋯

可怜的机器又遭了我的毒手，听着硬盘被格式化

时的沙沙响声，我暗想，就不信找不到你！瞪大了双眼

装完了 456=2，我连声卡和显卡的驱动程序也没有安
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安装 !"# 驱动程序前 安装 !"# 驱动程序后

$%&’(%) !"# *+,-%+../% 012(. 3&3+ 4 $%&’(%) 5&5 !"# *+,-%+../%
硬盘控制器 5/*+,1(%) !"# *+,-%+../%012(. 3&3+4 5/*+,1(%) 5&5 !"# *+,-%+../%

5&5 6678 "2(. $9! !"# *+,-%+../% 5&5 $9! !"# *+,-%+../%
磁盘驱动器 :/,/%&* !"# "!5; <=$#>? 5<8?>@@A

装，就先装上 "&%/*- 9" 来看看光盘刻录机的状况。正

常工作！再往 9" B CDE 里放张光盘，也没问题！奇怪

了，怎么又没问题了呢？

一边想着，一边顺手放入主板的驱动盘。忽然眼

前一亮，在主板驱动程序的安装界面中，有一项“F2G
E(G-/% !"# "%&H/%”，这是一个 !"# 控制器的驱动程

序，而光盘刻录机不正是一台 !"# 设备吗？依稀记起

小 < 是从未装这个驱动程序的（他是为了快速装机，

省掉了），而我每次都安装了。莫非正是它在作祟！

为了证实，小心翼翼地再次安装该驱动程序。安

装过程中需选择 !"# 设备工作模式 "EA 或 $!D，以

前选的是 "EA 模式，这次就照旧！安装完毕，提示重

启。重新启动后，系统报告找到了新设备“5&5 $9!
!"# 9+,-%+../%”等等，查看设备清单，发现希捷硬盘被

认了出来，但其属性中 "EA 方式的选项却不见了，

这说明它已经工作在 "EA 模式下了。详细资料如

下：

随即检查光盘刻录机，哈，老毛病犯了！

这才恍然大悟，原来这个驱动程序将所有的 !"#
设备都设置在 "EA 模式下工作。前几次装机时只考

虑了硬盘的工作效率，所以想也没想就选择了 "EA
模式，我的希捷硬盘当然没问题，源兴 8?I 光驱也凑

合，而这 @I@I?I 的 $J&.&KG 8?7L 9" B CM 是无论如

何也受不了的，所以才罢工了。瞧，一卸载这个驱动程

序，光盘刻录机马上又恢复青春与活力了！

真是没有想到，使得光盘刻录机无法正常工作的

罪魁祸首竟然是一个不起眼的主板驱动程序。不过，

这也只能怪自己太马虎，没有考虑到兼容性问题。此

类驱动程序虽然能最大限度地发挥出硬件设备的特

色，但在我这款配置的机器中，可是万万不能乱装的，

结果只会害人害己害机器。

后记：看来鱼和熊掌不可兼得，为了能让光盘刻

录机正常工作，不得不牺牲掉硬盘光驱的 &’( 特

性。我还曾试过在 )’*+ 中把光盘刻录机屏蔽掉，且

将 ,&-$ ’./012 的 &’( 模 式 &3/.451 掉 ， 都 没 有作

用！不知哪位朋友有更好的解决方法6 #
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笔者曾为多家公司制作网上购物、网络教学等电

子商务方面的程序，对 !" 期《#$% 的 &’(》一文有些看

法。其实，只要程序中能对访问者进行控制，根本不会

有原文中所述的情况出现，你可以去一些出名的电子

商务站点尝试一下（例如 )))* +,-./0/12230* ./4 56 击

“后退”按钮，浏览器只会显示“,447 找不到这个页面”6
根本不可能出现被别人偷看的情况。而一般购物网站，

在线时间都有限制，例如在 807 中用 0/00-2. 对象控制

身份确认有效时间，而离站时都有 92(2’4 提示，只要是

以正常的 92(2’4 方式离站，你的身份确认信息就会破

坏，按“后退”按钮也回不去。所以去那些需要输入 -: ;
7800)2<: 的站点，例如免费 $ = >8-9 信箱，切记以 92?
(2’4 方式退出。

但是所有的站点，所有关于 +(- 的书里都没有介

绍填入的个人资料保密性的解决办法。写过 +(- 的读

者都知道，以 92(2’4 方式退出，无法看到一些页面，可

是恰恰是那些个人资料页面仍然可以看到（即 #$ 从缓

冲区中读出），该怎么解决呢？

笔者也曾被这个问题困扰很久，现在可以向大家

传授这个秘诀了。下面笔者以 807 为例向大家介绍：

如果大家仔细观察一下，会发现所有在 0/00-2. 被

破坏之后仍然可以看到的页面，都是需要提交的 @2<>
和确认页面。原来，在网页传输中，凡是以提交方式而

不是正常超链接方式的定位的页面，都不会在页面重

复载入时读取预设的 0/00-2. 判断值（或其他方法进行

的身份确认值），我们该怎么办呢？总不能不提交页面

吧！其实，我们只要把提交处理程序和反馈页面分开就

可以了，例如有以下 807 程序：

AB
C+,/+3* 807 处理输入表单

:-> .8>/6 0/D6 8(/6 7800)2<:6 #:E8<:F2
0/00-2. GH.8>/H5 I </J’/04* @2<>GH.8>/H 5
0/00-2.GH0/DH 5 I </J’/04* @2<>GH0/DH 5
0/00-2.GH8(/H 5 I </J’/04* @2<> GH8(/H 5
0/00-2.GH7800)2<:H 5 I </J’/04* @2<>GH7800)2<:H 5
0/00-2.GH#:E8<:F2H 5 I </J’/04* @2<> GH#:E8<:F2H5

B K
A,4>9K A,/8:K

A4-49/K 信息确认页面 A ; 4-49/K
A ; ,/8:K A12:LK
A+/.4/<K 请确认以下信息 A ; +/.4/<K

姓名M AB I 0/00-2. GH.8>/H5B K A1<K
性别M AB I 0/00-2. GH0/DH 5B K A1<K
年龄M AB I 0/00-2. GH8(/H 5B K A1<K
密码M 隐藏 A1<K
身份证号码：M AB I 0/00-2.GH#:E8<:F2H 5B K A1<K

A8 ,</@ I H23* 807HK 全部正确 A ; 8K
A8 ,</@ I H@2<>* 807HK 不，有错误 A ; 8K
AN = = 23* 807 为最终写入数据库等处理程序 = = K
AN = = @2<>* 807 为输入表单 = = K

A ; 12:LK A ; ,4>9K
上述程序运行后，就会出现原文中所写的所谓

#$% 1’(6 其实我们只要稍加改动，就可以消除这个H
1’(H，把原来的程序分解为两个程序：

AB
C+,/+3* 807
:-> .8>/6 0/D6 8(/6 7800)2<:6 #:E8<:F2
0/00-2. GH.8>/H5 I </J’/04* @2<>GH.8>/H 5
0/00-2.GH0/DH 5 I </J’/04* @2<>GH0/DH 5
0/00-2.GH8(/H 5 I </J’/04* @2<> GH8(/H 5
0/00-2.GH7800)2<:H 5 I </J’/04* @2<>GH7800)2<:H 5
0/00-2.GH#:E8<:F2H 5 I </J’/04* @2<> GH#:E8<:F2H5
C利用 </:-</+4 方法模拟页面连接

</072.0/* </:-</+4 H+,/+3O* 807H
B K
以下为 +,/+3O* 807M
AB

C+,/+3O* 807
C0/00-2.GH-092(-.H 5记录用户登录信息

-@ 0/00-2. GH-092(-.H 5 AK 4<’/ 4,/.
</072.0/* </:-</+4 HE8..24P//* 807H
</072.0/* /.:

/.: -@
B K

A,4>9K A,/8:K
A4-49/K 信息确认页面 A ; 4-49/K
A ; ,/8:K A12:LK

A+/.4/<K 请确认以下信息 A ; +/.4/<K
姓名M AB I 0/00-2. GH.8>/H5B K A1<K
性别M AB I 0/00-2. GH0/DH 5B K A1<K

年龄M AB I 0/00-2. GH8(/H 5B K A1<K
密码M 隐藏 A1<K
身份证号码：M AB I 0/00-2.GH#:E8<:F2H 5B K A1<K

A8 ,</@ I H23* 807HK 全部正确 A ; 8K
A8 ,</@ I H@2<>* 807HK 不，有错误 A ; 8K
A ; 12:LK A ; ,4>9K

现在再试试，没问题了吧。其实所有的安全问题都

是网站所要考虑的，例如利用 PPQ 加密机密信息（登

录到这类站点时，#$ 状态栏的中间偏右会出现一个锁

形图标，这时你尽可放心填写自己的敏感资料），而根

本与浏览器无关。 #

+ 0+ 0
!"##$%1212 !"#&RS

!!广东 周波广东 周波
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许多高级语言都能实现递归的程序设计方法，而

递归在许多时候都是极有利的工具，如数学中的迭代

公式计算和汉诺塔、八皇后等问题的解决都应用到了

递归。

迭代公式的一个例子是阶乘的计算，! "# $ % #& %
’ ( ) ( ⋯ ( #，可以表示为

’ "# % *$
# ( ! "# + ’ $ "#, *$

用 - . . 程序描述如下：

/ / 01 2
34#5 0 "6#7 # $ / / 计算阶乘

8 6! "# % % * $9:7;9# ’<
9:7;9# #"0"# + ’$<
=

编写调用函数的例程：

>6#?3;@: A64B79:CD1 2,
>6#?3;@: E01 2E
F46@ DC6# " $
8 34#5 G % 0 "’*$<
?4;7 A AG A A:#@3<
=

运行可得结果：

HI)JJ**
上面的例程实现了一个简单递归调用的过程，在

程序的运行过程中，多次调用了函数本身。那么这个

过程是怎样实现的呢？事实上，高级语言和汇编语言

中过程之间的信息交换是通过一种称为栈的结构进

行的。在一个过程中，当需要调用另一个过程时，系统

需将所有的实参、返回地址等信息传递给被调用过程

保存，并为被调用过程分配数据区，然后将控制转移

给被调用过程；当调用返回时，系统需保存被调用过

程的计算结果，释放被调用过程的数据区，然后把控

制转移到保存过的返回地址。在多个过程构成嵌套调

用时，需按照后调用先返回的原则，这样，过程之间的

信息交换和控制转移就必须通过栈来实现。

从数据结构的角度来看，栈是一种基本的数据结

构，应该说，栈是一种特殊的线性表，它只允许在表的

一端即表尾进行数据的操作，这个表尾称为栈顶，而

另一端则称为栈底，也就是说对栈的操作只能通过栈

顶进行。对于元素在栈中的存取原则，为后进入栈的

先出栈，因此，栈也称为 KL0M（KCB7 L# 069B7 M;7）结构。

栈的 - . . 定义和实现如下：

/ / N7C?O1 2
B79;?7 #4@:8 / / 栈元素结构

6#7 3CP3:Q #<
34#5 !<
#4@: " R9:FQ" #:S7< / /
#4@: "6#7 % + ’Q 34#5 % *Q 6#7 % * $< / / 构造函数

=<
#4@:T T #4@: "6#7 3CP3:Q 34#5 !Q 6#7 # $

8726B + , 3CP3: % 3CP3:< 726B + , ! % !<
726B + , # % #< =

?3CBB B7C?O8 / / 栈类

R96FC7:T
#4@: DU2:C@Q$DU74R< / / 栈底栈顶

R;P36?T
B7C?O " $< / / 构造函数

V B7C?O " $< / / 析构函数

F46@ ?3:C9 " $< / / 清空栈

F46@ R;B2"#4@: $ $< / / 压入栈

F46@ R;B2"6#7 3CP3:Q 34#5 !Q 6#7 # $<
F46@ R4R " $< / / 弹出栈

6#7 :DR7W " $< / / 栈空

#4@: $ 74R " $< / / 取栈顶元素

=<
B7C?OT T B7C?O " $

8DU2:C@1 #:S7 % XYKK<
DU74R % Z DU2:C@< =

B7C?OT T V B7C?O " $ 8?3:C9 " $< =
F46@ B7C?OT T R;B2 "#4@: $ X$

8DU74R + , #:S7 % X< X + , R9:F % DU74R<
X + , #:S7 % XYKK< DU74R % X< =

F46@ B7C?OT T R;B2 "6#7 3CP3:Q 34#5 !Q 6#7 # $
8#4@: $ X % #:[ #4@: "3CP3:Q !Q # $<
R;B2 "X$< =

F46@ B7C?OT T R4R " $
86! "DU74R % % Z DU2:C@ $9:7;9#<
#4@: $ 7:DR % DU74R<
DU74R % DU74R + , R9:F<
DU74R + , #:S7 % XYKK< @:3:7: 7:DR< =
/ / 有时候这里返回元素，而非释放

6#7 B7C?OT T :DR7W " $
89:7;9# DU74R % % Z DU2:C@< =

#4@: $ B7C?OT T 74R " $ 89:7;9# DU74R< =
F46@ B7C?OT T ?3:C9 " $
8[263: "DU74R& % Z DU2:C@$R4R " $< =

结构 #4@: 定义栈元素的数据结构，这里定义了三

个数据成员，类 B7C?O 封装了栈的基本操作，通过双链

表构建栈空间可以防止栈溢出和简化操作。可以编写

一例程测试栈类，实现后进先出的栈模型。

回到过程递归的讨论。递归的过程给出一个清晰

的结构，程序易读，并且其正确性也容易得到保证，如

果你尝试过使用递归的方法解决问题，你就会喜欢上

它，然而我们面对的问题是过程的效率问题。无论在

时间上还是在空间上，递归的方法都造成了很大的浪

费。有时候我们希望能消除递归，通过自定义栈保存

现场可以模拟递归过程。下面给出一种通过模拟递归

调用消除递归的方法。

首先需确定哪些现场需得到保存，返回地址、局部

变量、实参形参等。在栈中保存过程的计算结果，返回

地址可通过设置标号确定。

! "# $ % 8
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# $

%&’(&

)*+&%&’,-
./01 2# 3

)456 * 7 8

)456 9 7 $ ./01 2$: * ; $ 3

)456 <’=>?

.452 3

(?&/(* )456 9 )456 9 7

@*A

假如在过程中含有 & 个递归调用本过程的语句，

则 应 在 过 程 中 设 置 & B # 个 标 号 ：C<’=>?8D 、

C<’=>?$D ⋯⋯ C<’=>? & B $D 。 C<’=>?8D 标记过程

的递归入口，C<’=>?$ E &D 分别标记 & 个递归调用的

返回地址，C<’=>? & B $D 标记过程的非递归出口，用

于返回调用本过程的主过程，在这里给出整个递归过

程的计算结果。

对于每一个 C<’=>? FD 2F 7 $、#⋯& 3，因为是标记

第 F 个递归调用的返回地址的，将其替换原递归调用

语句，并在前面加入保存现场语句和转递归入口语句：

.G%H2⋯ 3I J J 保存现场

KL)L C<’=>?8D I J J 转递归入口

在标号后加入递归返回后处理语句和退栈操作。

在每一个递归出口，控制都应转到栈中保存的返

回地址，返回地址保存在栈顶记录中。由于首先由主过

程调用，故应在递归入口C<’=>?8D 前加入栈初始化

语句和保存非递归出口地址：

F"F)%)MNO2 3I J J 创建或初始化栈

.G%H2 C<’=>? & B $D : ⋯ 3I J J 出口地址

由于在栈顶记录中保存了当前操作的参变量和局

部变量，因此应用栈顶记录的相应数据项替换全部的

局部变量和参变量。

需要注意的是若原递归算法中含有复合递归调用

的语句，则应采用先里后外的原则通过分次调用的形

式实现，对于复合语句内部的递归调用，也应通过一定

的手段使得所有的语句标号都出现在第一层。

最后需要做的是转换。这时可以简化一些不必要

的操作，再画出相应的流程图，通过流程图消去 KL)L
语句，从而得到结构清晰的非递归算法。

对阶乘的计算函数，使用 %&’,-6 1 定义的栈，修改

P6 1 首先可以得到如下的程序：
J J P6 1
Q+*,>/A? R0&’,-6 1R
QA?9+*? KL)L 0S+&,1 2*4A? ; D >’=>? 3 T U

,’0? 8V W4&4 <’=>?8I U
,’0? $V W4&4 <’=>?$I U
,’0? #V W4&4 <’=>?#I X

>4*W P 2+*& * 3
T *4A? $ *4A?I
0&’,- 0&’,-I
>4*W 9I
0&’,-6 5/01 2#: 8: * 3I J J 当前参量进栈

<’=>?8V
*4A? 7 0&’,-6 &45 2 3I J J 对应 * 7 7 8 时

+9 2*4A? ; D * 7 7 83 J J (?&/(* $I
T *4A? ; D 9 7 $I KL)LI X J J 递归返回

0&’,-6 5/01 2$: 8: *4A? ; D * ; $ 3I J J 对应

W4&4 <’=>?8I J J 第一个递归调用

<’=>?$V J J 第一个递归调用返回地址

*4A? 7 0&’,-6 &45 2 3I J J 取上层数据

9 7 *4A? ; D 9I J J 保存计算结果

0&’,-6 545 2 3I J J 上层数据出栈

*4A? 7 0&’,-6 &45 2 3I J J 栈顶为当前数据

*4A? ; D 9 7 9$*4A? ; D *I J J 计算当前值

KL)LI J J 递归返回

<’=>?#V J J 递归结束地址

*4A? 7 0&’,-6 &45 2 3I J J 取当前数据

(?&/(* *4A? ; D 9I J J 返回最终结果
X

可以知道原来的递归过程是正确的，如果转换过

程没有出错，则转换后的算法也是正确的，可再次运行

计算阶乘的例程测试。然后可以画出模拟递归流程图：

从流程图中可以看出，整个过程有两个循环，一个是

栈顶参数 * 不等于 8 时的进栈操作，一个是返回语句标

号为 $ 时的退栈和计算函数值的操作，从而可以得到不

含 KL)L 语句的非递归过程，继续修改 P6 1 如下：

J J P6 1
Q+*,>/A? R0&’,-6 1R
>4*W P 2+*& * 3
T 0&’,- 0&’,-I *4A? $*4A?I >4*W 9I
0&’,-6 5/01 2#: 8: * 3I
*4A? 7 0&’,-6 &45 2 3I
S1+>? 2*4A? ; D *Y 7 83 J J 第一个循环
T 0&’,-6 5/012$: 8: *4A? ; D * ; $ 3I
*4A? 7 0&’,-6 &452 3I X

*4A? ; D 9 7 $I
S1+>? 2*4A? ; D >’=>? 7 7 $3 J J 第二个循环
T 9 7 *4A? ; D 9I
0&’,-6 545 2 3I
*4A? 7 0&’,-6 &452 3I
*4A? ; D 9 7 *4A? ; D *$9I X

(?&/(* *4A? ; D 9I
X

这个程序在结构上已比较清晰，经测试可以计算

出阶乘。

注：上面的步骤描述了一种从递归算法得到非递

归算法的方法，适合于需要使用非递归算法但无法或

比较困难直接得到非递归算法的过程的转换，文中以

阶乘的计算描述转换的过程，目的在于给出一个简单

的例子，事实上，阶乘的计算可直接给出如下算法，因

而无须进行上述复杂的转换。

J J P6 1
>4*W P 2+*& * 3
T
>4*W 9 7 $I
S1+>? 2*D $39$ 7 * ; ; I
(?&/(* 9I

X #
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众所周知，在 !"#$% & 或 ’( 的任务

栏的右边有一个通知域，里面通常有时

钟、输入法以及其他实时监测工具，像超

级解霸、)*+,, 等，以示程序正在运行，并

且图标还会随要求改变。下面我们就说说

如何用 - . . /0"1234 5 实现。

首先了解一下实现该功能的函数与相应的数据结

构 ， 678 中 有 一 个 被 定 义 为 9::1 ;<311=’:>"?@8A:#
（B!CDB 2EF3GGHI3，’C(8JK8-C’B6(6 L"#2）的函

数，其中消息号 2EF3GGHI3 有三个值：

’8F=6BB： 添加一个图标

’8F=FCB8JK：修改一个图标

’8F=BMNM(M：删除一个图标

这三个值分别告诉 ;<311=’:>"?@8A:# 该做什么动

作，’C(8JK8-C’B6(6 是一个含有七个域名的结构：

B!CDB A9;"O3； P P ’C(8JK8-C’B6(6 结构的大小；

Q!’B <!#2； P P 图标所属窗口的句柄；

R8’( 08B； P P 任务栏图标号

R8’( 0J1HIG； P P 标志，可以是 ’8J=8-C’、’8J=FM;S
;6TM、’8J=(87 或其组合

R8’( 0-H119HAUF3GGHI3； P P 窗口 接 收在 任务 栏 图标 范

围内发生的鼠标事件

Q8-C’ <8A:#； P P 图标句柄

-<H4 GO("L VW5 X； P P 图标的提示信息

这些繁琐的定义在 - . . /0"1234 的 G<311HL"% < 中

都早已定义好了，只要 "#A1023 就可以用了。

P$’C(8JK% Q$ P
Y"#A1023 Z;>2->41G% <LL[
Y"#A1023 ZG<311HL"% <[
Y"#A1023 ZJ:4\G% <LL[
Y"#A1023 ZG>21"9% <[
P P
A1HGG (J:4\] ^ L091"A (J:4\
_==L091"G<32^ P P 8BM ‘ \H#HI32 -:\L:#3#>G

a:"2 ==?HG>AH11 J:4\-1:G3 b(C9c3A> $;3#234d (-1:G36A>":#
e 6A>":# fg
L4"aH>3^ P P RG34 23A1H4H>":#G

’C(8JK8-C’B6(6 \=#:>"?@g
9::1 \=9CL3#g
FM;;6TM a:"2 F@F3GGHI3 b(F3GGHI3 e \@\GIfg

L091"A^ P P RG34 23A1H4H>":#G
==?HG>AH11 (J:4\]b(-:\L:#3#>$ CE#34 fg
a:"2 6228A:#ba:"2 fg
a:"2 F:2"?@8A:# ba:"2 fg
a:"2 B313>38A:# ba:"2 fg
(8A:# $;<:E8A:#g
(8A:# $Q"238A:#g
/MT8’=FM;;6TM=F67

FM;;6TM=Q6’BNMDb!F=-CFF6’Bd (F3GS
GHI3d F@F3GGHI3 f

M’B=FM;;6TM=F67b(J:4\fg
hg
3&>34# 76-)6TM (J:4\] $J:4\]g
Y3#2"?
P$’C(8JK% -77$ P

Y"#A1023 ZaA1% <[
YL4HI\H <24G>:L
Y"#A1023 i’:>"?@% <i
YL4HI\H LHAUHI3 bG\H4>="#"> f
YL4HI\H 43G:04A3 i$% 2?\i
(J:4\] $J:4\]g
=?HG>AH11 (J:4\]^ ^ (J:4\]b(-:\L:#3#>$ CE#34 f

^ (J:4\ bCE#34 f
_ ;<:E8A:# j #3E (8A:# b fg

Q"238A:# j #3E (8A:# b fg
;<:E8A:# ‘ [ N:H2J4:\J"13 bi?HA3,+% "A:i fg P P 加载显示

窗口时的图标。

Q"238A:# ‘ [ N:H2J4:\J"13 bi?HA3,k% "A:i fg P P 加载隐藏

窗口时的图标。

\=9CL3# j >403g P P 表示窗口时打开还是隐藏。

6228A:# b fg P P 调用向通知域添加图标的函数。

h
P P 各函数的实现

a:"2 (J:4\]^ ^ 6228A:# ba:"2 f
_ \=#:>"?@% A9;"O3 j G"O3:? b’C(8JK8-C’B6(6fg

\=#:>"?@% <!#2 j J:4\] ‘ [ !"#2:EQH#213g
\=#:>"?@% 08B j ,g
\=#:>"?@% 0J1HIG j ’8J=8-C’ l ’8J=FM;;6TM l ’8J=(87g
\=#:>"?@% 0-H119HAUF3GGHI3 j !F=-CFF6’Bg
\=#:>"?@% <8A:# j bQ8-C’f;<:E8A:# ‘ [ QH#213g
1G>4AL@b\=#:>"?@% GO("Ld i显示i fg
;<311=’:>"?@8A:#b’8F=6BBd e \=#:>"?@ fg

h
a:"2 (J:4\]^ ^ F:2"?@8A:# ba:"2 f
_ \=#:>"?@% <8A:# j \=9CL3#m bQ8-C’fQ"238A:# ‘ [ QH#213^
bQ8-C’f;<:E8A:# ‘ [ QH#213g

1G>4AL@b\=#:>"?@% GO("Ld b\=9CL3#mi打开i^ i关闭i f fg
;<311=’:>"?@8A:#b’8F=FCB8JKd e \=#:>"?@ fg
\=9CL3# j n \=9CL3#g

h
a:"2 (J:4\]^ ^ B313>38A:#ba:"2 f
_ \=#:>"?@% 0J1HIG j ’RNNg

;<311=’:>"?@8A:#b’8F=BMNM(Md e \=#:>"?@ fg
h
a:"2 ==?HG>AH11 (J:4\]^ ^ J:4\-1:G3 b(C9c3A> $ ;3#234d
(-1:G36A>":# e 6A>":# f
_ B313>38A:#b fg
h
FM;;6TM a:"2 (J:4\]^ ^ F@F3GGHI3 b(F3GGHI3 e FGIf
_ "? bFGI% !7H4H\ j j , f

"? bFGI% N7H4H\ j j!F=N/R((C’B/N-N)f
F:2"?@8A:# b fg

h

一番键盘搏击之后，只要无误，就可以 D0# 了。这

时你就会发现时钟旁有了一个你在程序里加载的图

!广西 蒙鹏

&’() *+,
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一听到这句充满阳刚之气的话，你是否会立即想

起《命令与征服》中那位酷呆了的特工？对了，这次我们

的话题就是 425 中 6789 波形音乐文件的播放！这

可是非常有用的技术，如果你想开发一个 425 中的游

戏，或者编写一个 425 中的多媒体演示程序，你一定

要好好看看！

!"#$ 波形文件概述

6789 波形文件在微软视窗系统中应用非常广

泛，比如启动、警告等声音，你都能为之配上喜欢的

6789 文件。这种文件的特点就是详细记录了每一个

真实的声波，好像录音机一样。所以，6789 文件能够

真真实实地再现声音的原貌，在游戏制作中，比如人们

的呼喊、怪兽的吼叫，都应该用 6789 声音文件来完

美表现。然而美中不足，6789 文件体积一般相当庞

大。就拿 6!:;< 启动时的“=>$ 3?@*&+&-’ 5&/,AB 6(#”

为例，通过资源管理器可以知道它的属性为：CD3 EEF
G<G HI（收音音质）、J 位、单声道，就这么 KB LE 秒的

小东西，竟然占去 LM<GG< 个字节！一首 NNLGG HI（D4
音质）、LK 位立体声、< 分钟左右的波形文件，会轻而易

举地占去 NG 余兆硬盘空间，天哪！

避实就虚是一个好办法。一般的应用中，采用

LLGE< HI（电话音质）、J 位、单声道的 6789 文件就

已经可以了，这样既保持声音的完整性，又能够使

6789 文件保持身材相对苗条，达到最佳平衡点。还

有，应尽量避免冗长的对话，《命令与征服》中翻来覆去

就是“6(?’?,% @&OO(,A0”“3&#?,% &,0”“777H0（惨叫

声）”等几句，短小精悍。当然，你想做全程语音则又是

另一个话题了。

自己动手录制 6789 波形音乐文件是非常有趣

的活儿。把话筒插入声卡的 P?,$ !, 孔，打开 6!:;< 附

件中的“录音机”程序。接下来，清清嗓子，对着话筒自

由发挥吧！

接下来就是要对原始的 6789 波形音乐文件进

行深加工了，比如去杂音、添上回音等。编辑 6789 波

形音乐文件同样简单易行，相关的软件（比如 D&&Q 9AR
?’&*、创新的 6(#$ 5’/A?& 等）又非常多，你一定能够轻

松搞定。

这就是我经常表演的舞台 6(#$ 5’/A?&！

!"#$ 波形文件的播放

就算你没有声卡开发包的话，直接对硬件编程播

放 6789 波 形 文 件 也 并 非 难 事 。D*$(’?#$ 的 5&/,A
1Q(+’$* 系列声卡及其兼容卡是世界上最流行的声卡，

几乎所有电脑游戏都支持 51 及其兼容卡。实际上，声

卡的硬件分为两部分，一部分为重现各种乐器的电子

合成器，比如播放 3!4! 音乐或者 D3S 音乐就要应用

这部分硬件。另一部分为数字语音信号处理芯片 45C
（4?%?’(Q 5&/,A C*&@$++&*），可以将模拟量转换成数字或

将数字转换为模拟量，从而实现复杂声音的播放和录

制，比如 6789 文件、82D 文件的播放就要使用该部

分的硬件。45C 的编程相对简单，通过对 45C 的直接
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制，比如 6789 文件、82D 文件的播放就要使用该部

分的硬件。45C 的编程相对简单，通过对 45C 的直接

“! "#$ %&’ ( )*$+$,’ -&* .&/0”“1222222310 0 0”
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标，当你用鼠标双击该图标后，窗口就会隐藏起来，同时

图标变成了另外一个，再双击图标窗口又会出现，图标

又变了回来。当然，这程序功能少了一点，你还可以做

一个弹出式菜单，在消息处理函数中加入类似的处理右

键的代码。让鼠标右键点击图标时弹出菜单，有一个函

数可能对你有用：T$’D/*+&*C&+（’(%C25 U C&+），它可以

取得鼠标的移动坐标，详细用法可参阅 D V V 1/?QA$*
的帮助。 #
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编程，可以实现数字语音的播放和录制，并且对于非

!"#$%&’# 的声霸兼容卡也能有很好的支持，这样就免

得去写一大堆的声卡驱动程序了！

声卡中 !"# 芯片的接口

()* 编程可以通过一个 + , - 基地址和若干 + , -
端口进行，这些都是由硬件跳线决定的。它们分别是：

./ 0 1234 5 ()* 6#7#% 复位端口

.1 0 1284 5 ()* 6#$9 1 读数据端口

.: 0 12!4 5 ()* ;"&%# 写数据端口

.: 0 12!4 5 ()* ;"&%# 5 <=>>#" 7%$%=7 .?&% @ 0 写数据

状态端口

.A 0 12B4 5 ()* 6#$9 5 <=>>#" 7%$%=7 .?&% @ 0 读数据

状态端口

其 中 12C4 表 示 声 卡 的 + , - 基 地 址 ， 一 般 为

11C4、1AC4 等。依此类推，如果你的 + , - 基地址是

11C4，那么你的声卡复位端口就是 1134 了。读 , 写数

据状态端口最高位（即第七位）如果是 /，则表示数据

可读 , 写。

!$%&!’()*+ $),-(. %**)//0编程

你有没有遇见过这种情况：好好的电脑游戏玩到

一半，突然跳出一个对话框：“现在正在传输音乐数据，

请耐心等待”？当然不会有了！在电脑游戏中，音乐必须

是后台播放的，这样才不会打断游戏的正常进行。

()* 与主机之间的数据传输有两种模式：直接传

输模式和 (D8 传输模式。为了实现内存到声卡的大

量数据的后台传送及播放，我们应该以 (D8 传输模

式，即利用 (D8 通道（还记得 ?E8)FB6 环境变量

吗？81AC +/C (: 等字样中，(: 就代表 (D8 通道是 :）

进行声音采样数据的输入输出，这样的话，声音播放可

以和其他的程序同时进行而实现后台播放。这正是我

们所希望的！

(D8 控制器 .(D8 !GH%"GII#" 0 的功能就是通过

声卡上的硬件设备，使得声音数据的处理不必经过

!*J，直接在声卡与内存之间高速传递。在 (D8 方式

下，内存中的数据地址必须以规范的形式给出。对于某

一个绝对地址，可能有不同的段地址和偏移量来表示，

只要段地址$/3 K 偏移的值相同。然而在 (D8 传输

模式中，系统内存被分为每个页面为 3AL? 的物理内

存页面，对于 /D? 内存，则被分成 /3 个页面如下：

段地址 偏移范围

CCCCM CCCC N OOOO
/CCCM CCCC N OOOO
P P P P P P

OCCCM CCCC N OOOO

(D8! 仅能在一个物理页面传输数据，如果声音

数据跨页，则必须作为两个块来处理，我们在编程中应

该注意到这点。一方面，这也限制了最大数据传输的大

小是 3AL?。在 (D8 进行数据传送前，我们首先要对

(D8 控制器编程，设置有关寄存器值。然后通过发送

()* 命令就能够播放 ;8QB 音乐了，是不是非常简

单？具体的操作过程请参看例程中的 *I$R?$ST . 0函数

的相关代码。

要通过 ()* 播放 ;8QB 音乐，一般来说有以下

几个步骤：首先检查声卡的 + , - 基地址、中断请求号

以及 (D8 通道，令 ()* 芯片复位准备接受命令，并且

计算有关参数，这一部分的功能由函数 6#7#%()*. 0 和

+H&%&$%#()*. 0完成。接着把一个 //C1U 4V（电话音质）、

W 位、单声道的 ;8QB 文件读入内存，设置寄存器后，

就能开始回放。最后只要释放相应的缓冲，关闭 ()*
就可以了。

.编注：因版面有限，源程序放在网站上，感兴趣的朋友

可到 X%%YM , , S>$HP SGZP SH 上订阅。 0

回顾与展望

打开一瓶香槟酒庆祝一下，我们已经能够在 (-)
中后台播放音效了！

(-) 中后台播放 ;8QB 的相关技术博大精深，

由于篇幅关系，我们不可能深入每一个细节，有很多是

有待于完善的。首先，对于声卡 + , - 基地址、中断请求

号、(D8 通道号这三个极为重要的参数，我们不能强

求玩家给出，我们应该自己编写程序解决。一种方法就

是利用 [#%#H’ . 0 函数读取声卡“?E8)FB6”环境参数

变量，然后读取“8”、“+”、“(”等字母后的数字来得到

相应的参数；另一种方法就是直接对硬件编程，尝试着

接管中断、激活 (D8 来看看到底什么是正确的设置，

这就是许多游戏中提供的\8=%G (#%#S%\功能，不过这种

做法的弊病就是容易引起死机。所以，我推荐的做法

是：首先尝试声卡环境变量的方法，实在不行再使用硬

件检测的方法，并且给出必要的提示。其次，上文的程

序实际只能播放极为短小的 ;8QB 文件，对于大于

:1CCC?R%#7 的音效文件就显得无能为力。

解决的方法当然很多，这儿就最通常的做法解释

一下思路：首先分配两个不跨越物理页面的内存缓冲

区作为声音文件的缓冲区，大小一般均为 /3L?；然后

编写时间中断服务程序，通过判断声卡中断 +6] 请求

产生的信息，相继把 /3L? 大小的声音数据读入缓冲

区，依次通过 (D8 播放；最后就是扫尾工作，必须非

常小心 (-) 重入的问题，由于 (-) 是非常严格的单

任务操作系统，不恰当的重入会引起 (-) 崩溃。

所以嘛，并非某家水平不够，只不过是源程序实在

太长太长（UCP 1AL?），以至于不好意思拿出来骗稿费，

嘿嘿⋯⋯不过我仍然相信聪明的你一定能够轻松搞

定！再见！ .012 0

编程，可以实现数字语音的播放和录制，并且对于非

!"#$%&’# 的声霸兼容卡也能有很好的支持，这样就免

得去写一大堆的声卡驱动程序了！

声卡中 !"# 芯片的接口

()* 编程可以通过一个 + , - 基地址和若干 + , -
端口进行，这些都是由硬件跳线决定的。它们分别是：

./ 0 1234 5 ()* 6#7#% 复位端口

.1 0 1284 5 ()* 6#$9 1 读数据端口

.: 0 12!4 5 ()* ;"&%# 写数据端口

.: 0 12!4 5 ()* ;"&%# 5 <=>>#" 7%$%=7 .?&% @ 0 写数据

状态端口

.A 0 12B4 5 ()* 6#$9 5 <=>>#" 7%$%=7 .?&% @ 0 读数据

状态端口

其 中 12C4 表 示 声 卡 的 + , - 基 地 址 ， 一 般 为

11C4、1AC4 等。依此类推，如果你的 + , - 基地址是

11C4，那么你的声卡复位端口就是 1134 了。读 , 写数

据状态端口最高位（即第七位）如果是 /，则表示数据

可读 , 写。

!$%&!’()*+ $),-(. %**)//0编程

你有没有遇见过这种情况：好好的电脑游戏玩到

一半，突然跳出一个对话框：“现在正在传输音乐数据，

请耐心等待”？当然不会有了！在电脑游戏中，音乐必须

是后台播放的，这样才不会打断游戏的正常进行。

()* 与主机之间的数据传输有两种模式：直接传

输模式和 (D8 传输模式。为了实现内存到声卡的大
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声卡上的硬件设备，使得声音数据的处理不必经过
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下，内存中的数据地址必须以规范的形式给出。对于某

一个绝对地址，可能有不同的段地址和偏移量来表示，

只要段地址$/3 K 偏移的值相同。然而在 (D8 传输

模式中，系统内存被分为每个页面为 3AL? 的物理内

存页面，对于 /D? 内存，则被分成 /3 个页面如下：

段地址 偏移范围

CCCCM CCCC N OOOO
/CCCM CCCC N OOOO
P P P P P P

OCCCM CCCC N OOOO

(D8! 仅能在一个物理页面传输数据，如果声音

数据跨页，则必须作为两个块来处理，我们在编程中应

该注意到这点。一方面，这也限制了最大数据传输的大

小是 3AL?。在 (D8 进行数据传送前，我们首先要对

(D8 控制器编程，设置有关寄存器值。然后通过发送

()* 命令就能够播放 ;8QB 音乐了，是不是非常简

单？具体的操作过程请参看例程中的 *I$R?$ST . 0函数

的相关代码。

要通过 ()* 播放 ;8QB 音乐，一般来说有以下

几个步骤：首先检查声卡的 + , - 基地址、中断请求号

以及 (D8 通道，令 ()* 芯片复位准备接受命令，并且

计算有关参数，这一部分的功能由函数 6#7#%()*. 0 和

+H&%&$%#()*. 0完成。接着把一个 //C1U 4V（电话音质）、

W 位、单声道的 ;8QB 文件读入内存，设置寄存器后，

就能开始回放。最后只要释放相应的缓冲，关闭 ()*
就可以了。

.编注：因版面有限，源程序放在网站上，感兴趣的朋友

可到 X%%YM , , S>$HP SGZP SH 上订阅。 0

回顾与展望

打开一瓶香槟酒庆祝一下，我们已经能够在 (-)
中后台播放音效了！

(-) 中后台播放 ;8QB 的相关技术博大精深，

由于篇幅关系，我们不可能深入每一个细节，有很多是

有待于完善的。首先，对于声卡 + , - 基地址、中断请求

号、(D8 通道号这三个极为重要的参数，我们不能强

求玩家给出，我们应该自己编写程序解决。一种方法就

是利用 [#%#H’ . 0 函数读取声卡“?E8)FB6”环境参数

变量，然后读取“8”、“+”、“(”等字母后的数字来得到

相应的参数；另一种方法就是直接对硬件编程，尝试着

接管中断、激活 (D8 来看看到底什么是正确的设置，

这就是许多游戏中提供的\8=%G (#%#S%\功能，不过这种

做法的弊病就是容易引起死机。所以，我推荐的做法

是：首先尝试声卡环境变量的方法，实在不行再使用硬

件检测的方法，并且给出必要的提示。其次，上文的程

序实际只能播放极为短小的 ;8QB 文件，对于大于

:1CCC?R%#7 的音效文件就显得无能为力。

解决的方法当然很多，这儿就最通常的做法解释

一下思路：首先分配两个不跨越物理页面的内存缓冲

区作为声音文件的缓冲区，大小一般均为 /3L?；然后

编写时间中断服务程序，通过判断声卡中断 +6] 请求

产生的信息，相继把 /3L? 大小的声音数据读入缓冲

区，依次通过 (D8 播放；最后就是扫尾工作，必须非

常小心 (-) 重入的问题，由于 (-) 是非常严格的单

任务操作系统，不恰当的重入会引起 (-) 崩溃。

所以嘛，并非某家水平不够，只不过是源程序实在

太长太长（UCP 1AL?），以至于不好意思拿出来骗稿费，

嘿嘿⋯⋯不过我仍然相信聪明的你一定能够轻松搞

定！再见！ .012 0
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因特网在短短数十年间内，给我们的世界带来了

巨大的冲击，这种冲击还将以加速度将我们推向 !" 世

纪。尽管技术的发展常常超出人们的想象，但当我们试

图展望下一个世纪的网络发展蓝图时，有几个明显的

趋势将会构成网络未来进行曲的主旋律。

这三种趋势分别体现在网络的三个发展方向：一

是网络自身的发展方向上，即网络技术的发展。其核心

是信息传输速度的提高，这个趋势将无限趋向于“极限

速度”；一是在网络的使用界面发展方向。今天以电脑

加网络浏览器软件为主的使用界面并不是一个理想的

界面，最终将被更简易、更人性化的界面所替代，这个

发展的趋势将是越来越趋向于“傻瓜难度”；第三个是

网络的影响上。今天，网络对社会各个领域的影响已初

见端倪，但大多停留在较浅的层面。在下个世纪，这种

影响将趋向于“无限广度”。这三个趋势并不是孤立存

在的，而是相互影响相互交织的。这三种趋势的发展将

构成未来网络全新的面貌，将我们带入未来的空间。

! " # $
速度问题一直是制约网络发展的核心问题，也就

是人们一直争论不休的“带宽”，既网络在单位时间内

传输的比特（信息的最小单位）的数量。对这一问题所

持的不同立场，正好形成了关于网络未来的乐天派和

悲观派。悲观派认为网络带宽的严重不足，使得网上稍

有风吹草动就会形成大塞车。像美国《斯塔尔报告》网

上发布和我国 "# 月 " 日国庆网络直播时，信息高速公

路根本就比羊肠小道还要艰难，而且上网人数的直线

上升和数据传输量的成倍增长很快就会吞食掉新铺的

光纤和海底电缆增加的带宽，因此网络的发展受到带

宽增长的制约；而乐天派则认为随着网络价值被充分

认识，必然会有更多的资金和技术投入，从而不断增加

网络带宽，网络信息传输的瓶颈将不复存在。其实，只

要看一看手机和寻呼机的发展历程就会明白，商业化

的力量会推动技术的向前发展。

今天，我们谈网络的传输速度大都还停留在有线

接入方式上。其实，到了下个世纪，现在这种以电话线

为基础的网络传输方式可能将成为一种廉价的选择而

不是必然的选择。接入网络的方式将更加多种多样，像

依星公司的卫星网、移动电话网、有线电视网甚至电力

网（国外已在实验中取得成功）都可能加入到信息传输

网络中。到时候，传输速度的问题将成为一个经济问题

而不是技术问题，每个人可以根据自己的经济状况选

择不同价格的信息传输方式。

速度只是手段，并不是目的。极限的速度能保证信

息有效及时地传输，做到“随时随地传信息”。因为下

个世纪的网络信息内容不会再以文字为主，而将是以

语音、数据和视频为主，我们将可以用看电视的方式获

得自己需要的信息。这些信息的内容可以是一篇文章、

一首歌曲、一首$%&、一段录像、一部电影，只要是能

够被数字化的信息都能在网上传输，并且随着你鼠标

的点击（不过到那时鼠标可能已经退役了）或一个命

令，信息就像拧开龙头的自来水一样源源而来，而不会

像现在这样一点一点地等得你心烦意乱。

网络的速度为什么会趋向于极限速度呢？并不是

由于理想主义者唯美的倾向，而是由于商业化的竞

争。到下个世纪初，现在惨淡经营的 ’()（网络接入服

务商）将迎来发展的黄金年代，通俗地讲这将成为一门

大生意。资金、智慧、人才将蜂拥而至，竞争将日趋白热

化，提高网络传输速度将成为竞争的主要焦点。因为更

快的速度意味着更高的效率，使用者将会以更少的时

间获得更多的信息，从而节省最宝贵的资源——— 时

间。到时我们可能会看到一幕幕围绕传输速度而展开

的竞争，就像今天围绕计算速度展开的 *)+ 和软件的

竞争一样。不过，那时是不是会出现类似 ,’-./、

,’-.0 的“网络 !##"”、“网络 !##!”这样富于戏剧性

的名称，我可不知道。

有人说：“未来的极限不在技术方面，而在于我们

的想像力”。国外正在进行下一代因特网的实验，像美

国的“-1’”计划、“第二代 ,,,”、“’2345243!”等。中国
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今年也在上海开展了高速因特网的试点，新一代的网

络将把一个栩栩如生的虚拟世界带到我们的眼前。

- . / $
网络传输趋向于极限速度扫清了网络发展的技术

障碍。但如果使用界面仍然要以 !" 和网络浏览器为

基础，即使 !" 速度越来越快，网络浏览器的功能越来

越全，也很难想像互联网会“飞入寻常百姓家”。本来在

许多推崇苹果电脑的人眼里，!" 机就是英特尔和微软

一起制造的怪物。现代社会崇尚简单就是美，好的技术

要推广必须容易使用，网络同样如此。

诺基亚提出“把互联网放进口袋”的口号，正是符

合了这个趋势。国外分析家预言，所有的家电都将联

网，成为数字网络的一员。著名的甲骨文（#$%&’(）公司

一位经理说：“留声机将变成立体声音响、冰盒变成冰

箱、灯笼变成灯泡，电子技术改变了人们生活的方方面

面。而因特网将以同样的方式使人们使用的装置，从电

脑到电视，再到电话，直至汽车都发生深刻的变革。”现

在这种趋势已经初见端倪，一批“信息家电”已经出现。

在今年的 "()*+ 大展上登场的 ",$-. 公司的 /(0!12
（万维网个人数字助理）让人率先领略了明日的网络应

用方式。/(0!12 没有硬盘没有软驱，也没有 !" 卡插

槽，它只有 13 纸大小，重仅 45 千克，用户不必坐在计

算机前，可以在家中或办公室的任何地方与网络连接，

方便地浏览 /(0 站点、收发 6 7 8%-’、网上聊天等。另

一家公司推出了集成了 *9:($9(: 连接功能的微波炉，通

过微波炉门上的 ;"2 触摸屏，使消费者可以在厨房里

完成在线银行、在线购物和收发 6 7 8%-’。
信息家电代表了未来网络使用界面的发展方向，

傻瓜化、操作简单、廉价、耐用，不需要过多专业知识就

能玩得转。将来有一天，你的奶奶不需要知道如何操作

电脑，只要按下一个红色的按钮，就可以像打电话一样

给在国外的你打 *! 电话。你六岁的儿子，能放心地把

他一个人留在家里，因为你通过手腕上像手表大小的

装置看到他在家的一举一动，随时与他通话，并通过网

络遥控家里的微波炉为他做饭。要实现这一切，必须依

靠网络的智能化，达到操作的傻瓜难度，达到柯达的广

告所称“你只要按下快门，其它的事我们来做”。这样就

将能实现人人用网络，网络成为生活一部分的美好前

景。
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当电视刚发明时，如果有先知告诉那时的人们几

十年后地球上每天会有几亿人在同一个夜晚，呆在家

里什么也不做，就对着这么个方方正正的匣子，时而哈

哈大笑，时而悲痛欲绝，这个先知一定会被所有的人视

为疯子。

电视在今天已经成为构成我们生活环境的重要因

素。它是经济、文化、政治的重要载体，可以说几乎已经

覆盖了我们生活的各个领域。网络交互性的特征使得

它比单向传播的电视更具有无可抗拒的优势。在下个

世纪，我不知道具体会在什么时候，可以肯定地说是在

我和读者朋友的有生之年，都会见到网络将成为第一

个在无限广度的意义上影响人类生活的媒体或是工具

（天知道，当时的人们会用怎样更确切的新词汇来描述

它）。那时出生的孩子将无法理解电视这样蠢不可及的

毫无智能的黑匣子竟然曾经风行全球。

到那时，我们的日常生活、购物、娱乐、旅游、通讯、

工作等将无一不和网络息息相关，网络将成为像可口

可乐、汽车、牙刷等一样的生活必需品。在网络发展最

迅速的美国，这一趋势已经有所体现，美国人现在上网

浏览的时间已经超过了传统收看电视的时间。特别是

在遇到突发新闻时，超过一半的美国人会先上网查看

最新消息，并且他们认为网络将是生活必需品，<<= 的

人认为网络让他们的生活更美好。更有趣的是，如果被

困孤岛，绝大多数的人愿意舍弃电视，选择网络。

在对网络未来的众多预测和设想中，美国副总统

戈尔的“数字地球”最具有吸引力。他认为技术创新的

新浪潮使我们能够大量地获得、存储、处理和显示关于

我们行星的各种环境和文化现象信息，从而构成数字

化的“地理坐标系”。

戈尔对“数字地球”的描绘有点像科幻小说，他设

想一位年轻孩子去博物馆参观数字地球展览，在戴上

显示头盔后，她看见地球从太空中出现。使用数据手套

放大电子图像，使用越来越高的分辨率，看见大陆，然

后是乡村、城市，最后是私人住房、树木和其他天然和

人工的物质。她采用类似“魔毯骑乘”通过地形的 >2
视图，眼前被发现的行星区域引起她探究的兴趣。利用

声音识别能力系统，她能够请求关于陆地覆盖、植物和

动物的物种分布、实时天气、道路、政治范围以及人口

的信息。通过使用数据手套单击一个连接按钮，她能够

获得她所看见的许多事物及更多信息。例如，为全家去

黄石国家公园度假做准备，她计划徒步去看天然喷泉，

她刚刚阅读到关于野牛和落基山羊的知识。她不受限

制穿越空间，同样也能穿越时间。在进行虚拟地去巴黎

参观卢浮宫的场景旅游之后，她通过对时间的反向移

动，学习法国的历史、细读被数字地球表面覆盖的数字

化地图、新闻短片、口述历史、报纸等主要的原始资料。

数字地球的一切亦真亦幻，不知道有多少接近我

们正在到来的未来，网络影响的无限广度可能远远超

出这些。总之，网络正在改变我们的世界，我们的未来

正在被创造。 ?!"# @
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毫无智能的黑匣子竟然曾经风行全球。

到那时，我们的日常生活、购物、娱乐、旅游、通讯、

工作等将无一不和网络息息相关，网络将成为像可口

可乐、汽车、牙刷等一样的生活必需品。在网络发展最

迅速的美国，这一趋势已经有所体现，美国人现在上网

浏览的时间已经超过了传统收看电视的时间。特别是

在遇到突发新闻时，超过一半的美国人会先上网查看

最新消息，并且他们认为网络将是生活必需品，<<= 的

人认为网络让他们的生活更美好。更有趣的是，如果被

困孤岛，绝大多数的人愿意舍弃电视，选择网络。

在对网络未来的众多预测和设想中，美国副总统

戈尔的“数字地球”最具有吸引力。他认为技术创新的

新浪潮使我们能够大量地获得、存储、处理和显示关于

我们行星的各种环境和文化现象信息，从而构成数字

化的“地理坐标系”。

戈尔对“数字地球”的描绘有点像科幻小说，他设

想一位年轻孩子去博物馆参观数字地球展览，在戴上

显示头盔后，她看见地球从太空中出现。使用数据手套

放大电子图像，使用越来越高的分辨率，看见大陆，然

后是乡村、城市，最后是私人住房、树木和其他天然和

人工的物质。她采用类似“魔毯骑乘”通过地形的 >2
视图，眼前被发现的行星区域引起她探究的兴趣。利用

声音识别能力系统，她能够请求关于陆地覆盖、植物和

动物的物种分布、实时天气、道路、政治范围以及人口

的信息。通过使用数据手套单击一个连接按钮，她能够

获得她所看见的许多事物及更多信息。例如，为全家去

黄石国家公园度假做准备，她计划徒步去看天然喷泉，

她刚刚阅读到关于野牛和落基山羊的知识。她不受限

制穿越空间，同样也能穿越时间。在进行虚拟地去巴黎

参观卢浮宫的场景旅游之后，她通过对时间的反向移

动，学习法国的历史、细读被数字地球表面覆盖的数字

化地图、新闻短片、口述历史、报纸等主要的原始资料。

数字地球的一切亦真亦幻，不知道有多少接近我

们正在到来的未来，网络影响的无限广度可能远远超

出这些。总之，网络正在改变我们的世界，我们的未来

正在被创造。 ?!"# @
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人
类历史在千年之交的伟大时

刻，对于中华民族而言，还有

着另外一层深刻的意义，那就

是澳门回归祖国。澳门自古以来就

是中国的领土。葡萄牙人四百多年

前来到澳门经商、传教，直至一八

四九年之后逐步占领澳门。中国历

届政府从未在澳门的主权问题上

作出过让步，也从未在法律上将中

国对澳门的主权让予他国。

一九八七年四月十三日，中葡两国政府总理在北京签署《中华人民共

和国政府和葡萄牙共和国政府关于澳门问题的联合声明》及附件。联合声

明中说，澳门地区是中国领土，中华人民共和国政府将于一九九九年十二

月二十日对澳门恢复行使主权。于是，在全世界为之瞩目的一九九七香港

回归祖国之后，澳门也将回到祖国的怀抱。

这是一个历史的庆典。刚刚经过了东方之珠回归祖国的喜悦，炎黄子

孙又将拥有一次全民族的狂欢。它标志着中华民族将告别一个世纪，将彻

底洗刷掉殖民时代留下的百余年耻辱，而且吹响了走向二十一世纪复兴

时代的前奏号角，这是一个国家与民族尊严的标志。新踏上繁荣富强之路

的中华民族以日益强盛的国家实力为后盾，先后收复被他国占领的香港、

澳门。从此，在中国的领土上再无外国势力扬威，五星红旗终于在台湾地

区以外的中国领域上空自由飘扬。这是一个民族新的起点。一轨九州，同

风天下。国家统一，在中华文化传统中向来是国家意识的崇高境界之一。

当香港、澳门先后回归祖国后，中华民族的统一大业将进入一个新的历史

阶段。这是一个文明史的里程碑。一个礼义之邦以和平而非战争的方式收

回了自己的土地，并以创造性的智慧解决了不同制度、文化在一个国家内

部平等相处的难题，从而为全世界在新世纪的和平与发展提供了光辉的

典范，这也是中华民族的向人类文明作出的又一个巨大贡献。

阔别祖国四百余年的澳门历尽沧桑，终于要在世纪之末回到中华大

家庭来。作为中华儿女，不能不为之动容，不能不为之骄傲。为了增进祖国

人民对澳门的了解，济宁经济信息网特别举办了“!""" 澳门回归有奖知

识竞赛”!""#$ % % &’ ( )))* +,* -.’./0* .1" % 23-34。这里为希望进一步了解

澳门的朋友，准备了澳门历史、概况、政治、经济及基本法等内容。认真学

习这里提供的内容，对参加有奖知识竞赛的帮助可是不小呦。

也许有少量内容你还是不能找到确切的答案。没有关系，可以到由新

华社主办的“澳门回归专题网站”#$$%& ’ ’ ((() *+,+-) *.(/0) ,-* 或

!""#$ % % )))* 23-30* 5’.!43* 067 % 78 % ’.,15* !"2 上“深造”。在“回归进

程”栏目中，你可以了解到澳门回归的每一步。从中葡建交到中葡澳门问

题四轮会谈，从“澳人治澳”方针的提出到《澳门特别行政

区基本法》的制定，澳门回归历史上的每一幕统统展现在

这 里 。 对 于 希 望 了 解 基 本 法 的 朋 友 ， !""#$ % %
)))* 23-30* 5’.!43* 067 % 78 % ), % ’.,15* !"2 提供了澳

门基本法问答的有关内容可供参考。网站提供的澳门历

史 !""#$ % % )))* 23-30* 5’.!43* 067 % 78 % !’+"069 % ’.:
,15* !"2，澳门政治 !""#$ % % )))* 23-30* 5’.!43* 067 %
78 % #0;’"’-+ % ’.,15* !"2， 以 及 澳 门 经 济 !""#$ % %
)))* 23-30* 5’.!43* 067 % 78 % 1-0.029 % ’.,15* !"2 和

澳 门 大 事 记 !""#$ % % )))* 23-30* 5’.!43* 067 % 78 %
1<1." % ’.,15* !"2 会让你对澳门的过去、现在有更进一

步的了解。在“新闻回顾”栏目中，记录了 !""" 年全年的

澳门新闻，如果你平时因工作学习过于忙碌而错过新闻

时间，可以到这里“补课”了。

你也许已经从广播报刊等媒体，对即将出任澳门特
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别行政区行政长官的何厚华先生有

了初步了解。那么，你希望得到更进

一步的资料吗？你希望了解何厚华

先生的家族史吗？感兴趣的朋友可

以参考 !""#$ % % &&&’ ()"*+’ ,-"’ ., %
/))0 % 12(3 % !!! 提供的资料，很像一

本在线小说。体贴的网站管理员为

了照顾那些上网拮据的朋友，还特地

将全部资料制作成了一个压缩文件，

方便下载存档。

对于关心新闻时事的朋友，凤凰

卫 视 新 闻 报 道 集 “ 澳 门 回 归 路 ”

!""#$ % % 456’ 457’ 448’ 9: % #!;
,-&+ % <)=-, % ">"(-’ !"= 是 个 好 去

处。凤凰卫视的新闻报道，信息量

大，视野开阔，深受各界人事欢迎。

最近关于中国加入世界贸易组织的

谈判正在紧张地进行，凤凰卫视也不

遗余力地进行着追踪报导。此站没

有任何广告，使用的图像文件总长度

不超过 !"#，因此浏览顺畅，感觉很

好。

如果你已经制定了去澳门旅游

的计划，那不妨来澳门国际机场的网

页 !""#$ % % &&&’ =<.<* ? <>@;
#)@"’ A)B’ =) % .!>,-+- % 1-C<*("’ !"=
看看。除了旅客关心的航班时间表，

机场指南，免税商品，机场设施等信

息外，还提供了其它方便出行的资

料。诸如澳门交通、货运常见问题，

天气预报等实用信息相信能为你的

出行带来不小的帮助。

天安门广场上的澳门倒计时钟，

多希望能走得快一点。快一点，再快

一点，让澳门回归的时刻早日到来！

让我们能早一天看到富强的中华民

族巍然屹立在世界民族之林！ "
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%好友甲“触电”不久，耳闻现如今大伙儿都

时兴用“伊妹儿”通信，遂用电脑给觊觎已久之某

女修情书一封，然后连显示器带机箱键盘鼠标一

股脑儿寄了出去。某女大受感动，近闻二人不日

便将步入教堂，“伊妹儿”红娘可谓居功至伟矣！

%$ % &’() 首次被炸。初，以为乃惨遭网络

黑客毒手，不禁怒火中烧，咬牙切齿，恨不能将其

绳之以法，以食其肉寝其皮。未几，门铃大作，开

门一看，原来是好友乙。乙怒目圆睁立于门外，厉

声质问道：我与汝素交好，汝何故卑劣至炸我“伊

妹”？！闻言旋即大悟，盖二人皆将 $ % &’() 设为

自动回函，前日为庆祝其生日，曾去贺信一封，孰

料竟导致无穷循环，遂酿此大祸矣！既明原委，二

人乃抱头痛哭。

%$ % &’() 再度被炸。目瞪口呆，大惑不

解。既有前番教训，早已将自动回函功能撤去，缘

何又遭此厄运？急致电好友乙，告明一切，其乃竭力辩其清白。正恍忽

如梦游间，有电话声响起，接来一听，为一音质浑厚且颇具沧桑味之陌

生男士也。其问曰：某某小姐可在闺中？一语惊醒梦中之人，当即忆起

日前曾于一交友中心下一帖子，自谓绝世美人，并附香港某不知名明

星照片及本人 $ % &’()、*+)+,-./+ 于下。不曾料竟应者如云，致使“伊妹

儿”顿成火爆之婚介所，终难逃被炸之浩劫。至此心下大明，遂告彼男

士某某小姐正给孩子喂奶，无暇接听。电话彼端即传来忙音。

%好友丙素喜编程，每每以 01 大师自居。日前隆重推出新作电

子邮件管理软件“辣妹”，自称堪与 2.3&’()、4-+ 5’*6 等媲美，纵较 78*9
)..: $3,;+<< 亦在伯仲之间。一日其不速而至，手持 1= % > 一张，口称

帮忙为其测试“辣妹”。碍于情谊只好勉强应允。恰手头有致女友生日

贺信一封，遂用“辣妹”发之，结果与常无异，遂心中巨石落地，乃虚意

大赞其“辣妹”之优越。逾数日，于路上偶遇女友，竟扭头他顾如陌路

人。忙扯袖急问何故，愤愤然答曰心中无

她，生日亦忘诸脑后即为明证也。忙低声下

气解释原委，并以甜言蜜语抚之。归得家

来，当即拨通好友丙之电话，痛斥其“辣妹”

之害人匪浅，并以推选其为“?@@@ 年十大

劣质软件”相威胁。

%免费“伊妹儿”满天飞，不知不觉乃

养成一恶习：一伺获知新处免费“伊妹儿”

开通，立马抱回一个“小妹”。天长日久，竟

也积少成多，集腋成裘，以致后宫粉黛三

千，“小妹”数量多达数十之

众。不料日前不慎感染风

寒，一场大病之后，惶然发

觉密码及助记问题皆已悉

数忘却！当即放声大哭，人

云颇有 “黛玉葬花”之遗

风。 "
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有
人说母爱的真正伟大之处在

于情感的无私奉献，我也是

醉过才知酒浓，爱过方晓情

重。看着中国互联网的飞速发展，

心中的喜悦与激动无以用言语来

表达，因为我有幸目睹并感受着它

这几年发展所给我们生活带来的

变化。当我渐渐沉醉于其中时，忽

然心中又涌上一丝莫名的悲伤，因

为我想起了带领我步入网络之门

的中国惠多网（&’()*，以下简称惠

多网 +。一个为中国互联网发展撰

写、倾付过浓重一笔，现在逐

渐 被 人 遗 忘 的 民 间 业 余 网

络。

漫步在冬夜的北京街头，一

轮浩月的银辉斜洒在我的身旁。风

儿吹过，卷起一片枯叶轻舞飞扬般

地从眼前轻轻飘过。我的目光随着

它的起伏投向了远方，思绪跨越时

空来到了 !"", 年，我又再次回到

了昔日曾经让我迷失在都市霓虹

般的网络世界中。!"", 的中国互

联网，那时还鲜有人谈起。我同其

它的电脑迷一样，看着介绍网络的

资料幻想着融入其中的感觉。偶然

的机会，有了我人生第一次的上网

经历。那时的兴奋，也让我体验到

了什么是患得患失般的，得不到拼

命想拥有的心情。这时的惠多网，

是个只要有鸡有猫有电话只交电

话费的免费网络。它就像一张传单

糊在我脸上又被我不经意瞥见般，

我抛开了一切 -包括 ..+ 迫不急

待的加入了网络一族。自此没日没

夜，痴迷沉醉般的网络生活

改变了生活本来平淡似水

的我，也许这也改变了我

的一生。

#’()*+,
惠多网的兴起，确实与当时中

国互联网匮乏的中文网络资源，高

昂的上网费有相当大的关系。它的

基本运作形式就是用一台机器至

少一个猫一条电话线架起的 $$%
站台，每一条电话线只允许同时一

个人登录站台，然后这些 $$% 站

台在约定的时间（一般是凌晨 /
点）进行相互之间的信息交换。再

由国内各大信区的 01$ 进行全国

性的信息交换，这样就基本构成了

整个惠多网业余 $$% 的框架。由

于整个惠多网的成员全是由自发

的网络爱好者组成，所以对于站点

拔入用户来讲是一个除了自己交

电话费外，其他什么都不用交的免

费网络 -当时嬴海威时空为商业收

费 $$%+。
正是出于这种业余、自由、免

费的参与精神聚集了当时中国一

大批的早期网络爱好者。这些最早

一批的惠多网用户，用他们的知

识、技术、热情、金钱逐渐使惠多网

繁荣、兴盛起来。如业界著名的求

伯君、雷军、周志农、简晶等人就是

当时惠多网的热心支持者的杰出

代表，他们在参与的同时所带来的

技术、思想使惠多网的内容、结构

更加丰富多彩。信件交流、共享软

件的交换、资源的共享、在线娱乐

等等，在当时真的使我们有些乐不

思 23456354 了。而意义更大的是它

当时培养了相当的一批在现今已

是中国互联网络人才的用户，如制

作个人主页非常出名的高春辉，中

文热讯的 65) 等等一批现今被誉

为老牌网友的用户。当然还有更多

更多的网友，现在已经是从事中国

互联网事业重要职位的担当人。可

以说惠多网为中国互联网的近年

来的高速发展培养了相当一批的

中坚骨干力量。

#’-.*+,
!""# 年 随 着 27 媒 体 对 网 络

的爆炒及关注，更多的人加入到了

惠多网的行列，开始了网络之旅的

起步阶段。当时惠多网的 23456354
讨论信区，已经成为除了本地闲聊

区外网友交流、讨论最火爆的信区

之一。似乎预视着中国互联网已经

走过了步履蹒跚的初创阶段，渐渐

步入到发展阶段。不过那时的中国

互联网还是在预热阶段，凤凰涅磐

般的期待一股网络激情的注入。
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!""# 年 # 月中国网易公司开始了

提供最早的中文个人主页空间服

务，消息不胫而走。转眼间，惠多网

众多的信区都有人在讨论着这个

消息。众多的惠多网网友，似乎一

下找到了踏进 $%&’(%’& 大门的最好

的理由与途径。于是最早一批拥有

网易提供的个人主页空间的用户，

有相当一部分人是惠多网的网友，

他们同时把很多的惠多网的资源

搬到了中国互联网。当时还有一个

非常有趣的现象是，在相当长一段

时间大家在惠多网讨论最多的话

题是如何上 $%&’(%’& 和如何在网易

上传个人主页。) *

#’/0*+,
!""+、!""# 年是惠多网最鼎

盛的发展时期，也许就是因为天

时、地利、人和造就了这个被当时

网 友 认 为 是 $%&’(%’& 替 代 品 的 网

络。当然这一切仍然不能阻止历史

车轮向前的滚动发展，随着中文资

源的增加、网费的下调，$%&’(%’& 较

之业余 ,,- 更强的信息交互性的

优势逐渐显露出来。虽然仍有不断

的新用户加入到惠多网的行列，但

也有更多的网友开始了从脚踏两

支网络信息船，到完全迁移到 $%.
&’(%’& 的行列。但我们不容忽视的

一点是，惠多网同时给中国互联网

带来了一份厚重的礼物：网络文化

的移植。如果说 $%&’(%’& 能让我们

天南地北，分不清是男是女的上网

胡掰一番的话，那么惠多网则更注

重 于 本 地 网 友 之 间 的 真 实 性 交

流。我记得那时，经常性的组织聚

会更加增进了网友之间的情谊，实

际上也增加了相互之间逗贫嘴的

包袱。我们现在在 $%&’(%’& 看到的

那些趣味性、调侃性实足的妙笔生

花般的文章贴子，在当时惠多网的

信件交流中随处可见。其中也夹杂

很多不乏理性思考、具有真知拙见

的好文章，为网络文化的思想交流

与扩散提供了一个广泛的空间。在

目前国内有一个很有名的 $%&’(%’&
网 络 评 论 站 点 ：“ 易 维 评 论 ”

/&&0) 1 1 2223 456783 489 1 ’2:; 1 。

里面的成员，绝大部分都是早期惠

多网的中坚人物。他们也因此而相

结识，把一种对 $< 界深层次的理

性思考，带给了更多的网友。非常

巧合的是，我的同事娱乐天地版的

小编 =*，也是 !""+ 年上网的惠多

网的用户。我们曾经是未曾谋面的

网友，直到有一天我们成为同事在

编辑部相认，都互相感慨到世界真

是太小了。当然惠多网也早就拥有

了 自 己 的 官 方 网 页 /&&0) 1 1
2223 456783 489，大家有兴趣可以

去看看，了解一下当初惠多网的历

史。

离开繁闹的商业步行街，嘈杂

的都市喧闹声渐渐隐去，我也慢慢

地踱回了家。随手便把刚才这番来

自冬日的回忆记录下来。仍带有几

缕怀旧伤感的我，想着昔日陪我渡

过日日夜夜的网络世界，思绪仍源

源不断的涌上心头。在这新世纪的

来临之际，我终于鼓起勇气写下了

此文。希望有更多的人了解这个曾

为中国互联网发展做出诸多贡献

的网络，也希望那些曾经在惠多网

畅游网络世界的网友不要忘记，中

国惠多网的宗旨：爱国、高尚、勇

敢、忠实、进步、友爱、守分++业

余精神万岁>
祝福惠多网，祝福互联网，祝

福新世纪！

"
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方式不同，!"#$%& 及配套主板目前多以配套组合的方

式销售。这种销售方式主要是因为 !"#$%& 上市之初，

无论是其本身还是配套主板都极为紧缺，用户单买

’() 或主板都很难找到另外一半。因此，开始以组合

的方式销售 !"#$%& 芯片及主板，这种销售方式居然一

直延续至今。随着 !"#$%& 货源逐步丰富，继续进行组

合销售的意义已经发生了变化。现在进行组合销售的

最大意义在于，通过组合能够提供更为优惠的价格。

目前各厂商采用 *+,- 芯片的 ./0%12/345 已经向

市场大面积供货，./0%12/345 成为显卡中的新贵族，

发 烧 友 们 垂 涎 已 久 。 现 在 我 们 可 以 看 到 创 新

./0%12/345、 丽 台 ./6%12/345 等 显 卡 ， 价 格 平 均 在

34-- 元左右，各厂家的价格跟得很紧，差价不高出 ,--
元。现在这个时期，降价是普遍现象，因为谁也不想让

自己的宝贝“价高买寡”，竞争就主要靠品牌和口碑

了。 7!" #$% 8
近期 ’() 市场最让人瞩目的当属 (#价

格的频繁涨跌，(#94- 的价格分别经历了 ,::-
元、,;9- 元、33-- 元、,;-- 元、,;5- 元的跌荡。

赛扬则是一路下跌，赛扬 9-- 已经降到 5-4 元

了。据说此举是 <&#/" 针对 !=> 的 !"#$%& 芯片

而进行的又一轮全面降价。主板产品短缺一直

是 !"#$%& 的软肋。

硬盘市场除了价格波动外，新品陆续上市。主要是

昆腾的 ?2# 和钻石 ; 代。昆腾的 ?2# 硬盘目前到货只有

两款，分别为 9@ A.B 和 :@ 9.B。它采用资料保护系统

7>(C8与第二代防震系统 7C(C $8，是专为 D-- 美元以

下个人电脑推出的最新储存产品。此两款 ?2# 硬盘为

49-- 转、平均搜寻时间 ;@ 4EF，并采用昆腾率先研发的

)"#1G !H! I 55 接口，所有的设计皆可提高系统性能。

近几周，!"#$%& 的良好表现逐渐得到大家认可，赞

扬之声中价格稳步下调。与以往的主板或是 ’() 销售

·北京市场· ·北京市场· ·北京市场·

随着年底的临近，电脑市场渐渐恢复往日

的繁荣。周末，上海著名的几家电脑城人头攒

动。在经历了内存大幅上涨的风波后，面对目

前电脑市场配件的小幅波动，购机者的心理表

现平静。

在中高档市场，(/&#JKE #94- 成为人们

的首选，以至于在周末 (#94- 一度吃紧，价格

回升到 3--- 元。(#4-- 渐渐打开市场，尤其在 (#
94- 零售价上涨期间出货量较本月上旬有明显上升。

至于 !=> 的 !"#$%&，我们在很多商家的橱窗里都能

看到。虽然大部分用户对它敬而远之，与之配套的主

板却渐渐多了起来，不少著名主板生产厂家都表示近

期有配合 !"#$%& 的主板上市。

BL 主板雄风犹在，虽然市场上有不少双 ’() 的

主板和集成有 >=!55 控制芯片的 BL 主板，由于价

格或性能的原因，用户并不热衷于此，很少有用户为

了使用 >=!55 将经典的 BL 主板升级。名牌的 BL 主

板依然热销，对于普通的 BL 主板用户，<M<?? 推出的

一款 >=!55 控制卡使老主板支持 >=!55 硬盘传输

模式成为可能。此卡的零售价在 A3- 元左右。!%N/&
“黄金战士”主板在上海崭露头角，不惜工本的用料和

独特细致的设计堪称玩家板，价格在 ,-:- 元左右，可

惜代理的商家很少。

希捷的酷鱼系列硬盘依然热销，尤其是 ,A@ 5.B
的产品曾一度缺货，有不少用户指名道姓要酷鱼硬

盘，因此价格上涨了近百元。其它的一些硬盘价格也

略有攀升。

=!. “黄金眼”系列显示器宣传活动全面铺开，

继大家熟悉的 DD-H 后，在 ,DO彩显这个档次中又添了

一款高档的全平面 D;56>“黄金眼”，它采用 -@ 39 栅距

的 CP*Q 全平特丽珑显管，带宽也增加到 3-A=RS。

不少知名品牌的机箱电源已深入人心。用户在花

高价购买这些产品时需要注意，一般高档机箱都配有

同品牌的高档电源，不法商家采用偷梁换柱的手段，

给客户高档机箱但内部却是普通电源。这在不少使用

世纪之星机箱的用户中已有发现，请在检查电脑配置

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !"### 年 "$ 月 " 日采价 %
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板

内

存

硬

盘

显

卡

显
示

器

种类 规 格 价格 7元 8
(#94- I 4-- ,D:- I 3-4-
赛扬 A55 I 9-- 9,4 I 5-4
($A-- I 9-- I 94- 5-- I ,,4- I ,34-
T5 U 3 A4- A:-
微星 BR5 I 5,;; I BLV ::- I ,-A- I ;A-
梅捷 BL U 5B! W :D-
梅捷 5B! W A I 5B! W 9 ,-,- I ,,;-
梅捷 CQ U 4V=! W U !HL U C)(VXD 5:-
梅捷 CH U 5+B!,AA+<! 芯片 I 新 :5-
磐英 BL U A I BL U 4 I (3 U ,AA! :5- I ;3- I 54-
磐英 AML!9Q I :,- AD- 声卡 ,-D-
磐英 AML!9 I :,- AD- 无声卡 ,---
?. 59=B I ,3:=B :-- I ,5--
TJ&Y=GZ (’,-- 59=B I ,3:=B ::- I ,D:-
RQ (’,-- A3=B I 59=B I ,3:=B 9A- I :-- I ,4:-
西捷 5@ 9.B I :@ 9.B I ,A.B I ,D.B :5- I ;5- I ,,,- I ,34-
<B= ,4@ 3.B I ,5@ :.B ,-:- I ,3--
M> 5@ 9.B I ,-@ 3.B73=B8 ;9- I ,,9-
钻石 D 代 5@ 4.B I ,-@ 3.B I ,A.B ;3- I ,,3- I ,A4-
昆腾 : 代 5@ 9.B I :@ 9.B I ,A.B :D- I ;5- I ;;-
华硕 H*H,5=B :,-
华硕 H*H3A3=B 普通 I 豪华 ,A-- I 3-4-
华硕 +%%[%%A A---
小影霸 H*H3 34-- ,5=B ;D-
小影霸 CG\GY/9( 小精灵 A3=B 5D-
V?C! X<+! ,3:]L :=B 9A-
V?C! H*H3 C.X!= ,5=B I A3=B ,,3- I ,3;-
三星 44-B I D4- ,4:- I 3A4-
爱国者 D--! ,:4-
美格 D--H A9--
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!"#

主
板

内
存

硬
盘

光
驱

"#$%& ’盒 ( )%*&
"$$%& + %&& ’盒 ( ,&%& + ,)*&
!-.. + $&& + $--’散( $)& + .,& + .%&
/. 0$ $&& ’盒 ( )&%&
123456 %&& +%%&’散( ,&*& + -)&&
磐英 78% ’78( 9*&
台达 :", 078 ’78( *$&
微星 :; 0.).< ’ /<( )%)&
微星 .),&= ’双赛扬 ( )$99
华硕 /< 0 : 带声卡 ’/< ( )%<&
>? .$:7 +),*:7’ 0)& ( <&& + )$&&
/@6A:BC ),*:7’ 0 < ( )<,&
/@6A:BC .$:7’ 0 * ( *%&
昆腾 )& 代 *D $?7 + )-?7 )&,& + )).&
钻石 9 代 ,&?7 )%.&
希捷酷鱼 )-?7 + ,&?7 ),,& + )<&&
E7: )%D ,?7 + ,&?7 ),*& + )*,&
源兴 $&8 $,&
华硕 $&8 + %&8 $-& + $*&
1FGH $&8 $-&
索尼 .8IJI 9&&
=K! *8IJI )&%&
佳能 7L! 0 ,&&&;" ),%&
爱普生 !525H $.& + *%& ),*& + ,%%&
惠普 $,&F + .9%F + )),&F <&& + )&,& + -&&&

种类 规 格 价格 ’元 (
广州硬件行情!"### 年 "$ 月 " 日采价%

$&）火热上市。钻石 9 代拥有 )&?7 的单碟容量和 ,:7
!BF4G，平均寻道时间小于 9D &MN，当然还少不了迈拓

的 ;45FO725FO、:BCNBPG 以及独家的 IQB2RBSG 双处理

器技术。目前市面上的钻石 9 代还只在 ,&?7 这一款，

编号为 9,&$)#$。听说还有一款编号为 9,&$9#, 的钻

石 ,&?7 也称为火球 9 代，如果真是这样，大家可要注

意：9,&$9#, 属于 I@BM56T:BC J>,& 系列，是一款

JB2QG >@6G 硬盘，只有 %),/7 的缓存，9D %MN 的平均寻

道时间，性能比起 I@BM56T:BC $& 要差。如果你打算

购买钻石 9 代，一定要认清楚编号，免得被奸商蒙了。

显卡方面，华硕 J..&& 已经到货。先上市的是

-,:7 的“标准版”，价格与创新大致持平，而 .$:7 显

存、配备 -I 眼镜的 #23HB 版亦将不日上市。I@BM56T
J@UGHEE 在 !5MTGC 大展上亮相了，可惜表现让人失望，

许多期待中的功能并没有实现，恐怕难以与 ?GV5HFG
,%. 抗衡。在 !5MTGC W99 中亮相的还有 1XE YBAGVQHZ
:188，这块集成了两颗第四代图形芯片的第五代显

示卡估计将在年底上市，预期价格比 ?GV5HFG ,%. 还要

高。至于 J55T55$ + %、?*&& 等相信要到明年初才能推

出。短期内，?GV5HFG ,%. 在高端市场仍一枝独秀。

佳能喷墨打印机庆祝其在中国已拥有 )&& 万个用

户，宣传促销活动搞得如火如荼。它目前的主打新产品

为 7L! 0 ,&&&;"、7L! 0 %)&& 和 7L! 0 .&&&，分别针对

不同的用户和市场需求。爱普生新品不断，一直备受家

庭用户欢迎的标准四色打印机 ;3Z2QN !525H $$& 已升

级为 $.&，由于初上市，价格比 $$& 稍高。而另一升级

机型 !525H ..& 则是一款照片级打印机，)$$& [ <,& 的

分辨率已可以满足普通的商业用途，不到 ,&&& 元的价

格相当具有吸引力。至于 K8, 和 <)&，笔者在电脑城里

转了一圈都没见着，反倒看到了曾在深圳高交会上亮

相的 ;3Z2QN "4535 <%& :@22G66@QM KT@3@56（"4535 <%& 千

禧纪念版），这款 打印机其实 就是一部不 折不扣的

"4535 <%&，但披上银色金属外壳后，变得富丽堂皇了，

而 -*&& 元的高价，同样显出一身“贵”气。

’&’ ()* (

面对 123456 的威胁，"G63@QM $不降反涨，

确实有点不可理解。 "$$%& 已由月初的 )<%&
元左右升至现在的 ,&&& 元以上，而且 "$%&&
也 有 近 )&& 元 的 升 幅 。 虽 然 E63G2 已 发 布 了

!5UUGHM@6G，但短期内还难以大量上市，相信

"$目前的价位将维持一段时间。对 1:I 来

说，这是一个反击的好机会，除最早的 134256
%&& 外，134256 %%&、.&& 已上市。盒装产品也陆续到货

了，这说明 1:I 已有能力满足零售市场的需求。低端

市场则依然是赛扬的天下，配合 @*)& 主板，可算是时

下最具性价比的组合。L5N4QB 与 R@6F4@U % 或许可以对

赛扬构成威胁，但那或许是明年的事情。

内存价格经过前一段时间的小幅波动，本以为没

什么可说的了。不料在发稿时，价格忽然出现全面下

滑，),*:7 大降二百元，而 .$:7 的普通 0 )& 条也降

了近 )&& 元。虽然价格仍高于暑假前的水平，但对于那

些苦苦等候内存降价才装机或升级的朋友来说，的确

是个好消息。

火球 9 代还在热卖当中，火球 )& 代（V@HG\B22 2F3）
已迫不及待地杀入市场。火球 )& 代是一款“低成本”硬

盘，主要面向低端市场。不过从目前的价格来看，这一

市场定位并未得到体现。火球 )& 代有 2F3&* 和 2F3)& 两

个系列，单碟容量分别为 *?7 和 )&?7，内部传输率也

有所不同，目前上市的只是 2F3&* 系列。虽说是定位于

低端市场，不过其 )& 代的性能并不差。%$&& 转、%),/7
!BF4G、I:1..、I";、;";#⋯⋯与火球 9 代大致相当，

只是 9D %MN 的平均寻道时间稍逊一筹。除昆腾外，前

段时间在市场上表现并不理想的迈拓也加快了产品的

更新速度，紧随钻石 * 代之后，钻石 9 代（I@BM56T:BC

时不要忽略电源的品牌是否配套。 +,- ./0

种类 规 格 价格 ’元 (
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板

E63G2 赛扬 --- + -.. + $&& ’;!-<& 散 ( $)% + $%% + .)&
"G63@QM # $&& ’散 + 盒 ( ),%& + )-%&
"G63@QM $ $%& + %&& + %%& )9%& + ,,%& + --%&
华硕 78 "-7 0 V )&9&
升技 78 7]. + 7". **& + )$*&
微星 .)99 + 含声卡 99& + )&9&
技嘉 78! + 78,&&& 9,& + )&<&
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忙碌了一年，盼望已久的新年终于快到了，不知是不是

小时候养成的习惯，反正一到这时，我就总有一种想好好放

松一下的感觉，似乎整整一年积攒下来的所有愿望都想在这

一刻里全部化为现实。细细一想的确也是，随着彩色喷墨打

印机、扫描仪、数码相机这外设三大件价格的逐步下滑，昔日

那一只只高贵的宫廷燕如今终于也下嫁到了我们寻常百姓

家。花上两、三千元买它一个扫描仪再带一台打印机，不为别

的，哪怕只想做一个带着自己家人微笑的小台历放在办公桌

上，亦或是备一份洋溢着真情和思念的薄薄贺卡寄向远方，

那份温馨与浪漫，那种自由自在的感觉⋯⋯，嗨！话不扯远

了，最近托我装机的朋友总要让我捎带一两个外设过过瘾，

说到外设嘛，我可是玩儿过不少。既然朋友有求，索性就把收

集的所有资料通通搬了出来。看着朋友们满意地抱走机器，

心里别提多高兴了。可要是您身边缺少一个对外设比较了解

的朋友怎么办呢？当然是看《电脑爱好者》呗+ 既然朋友们都

认可，我就斗胆出来和大家一起分享一下选购“三大件”的乐

趣吧。

123123444444 56789:;56789:;

为什么叫做英雄难过美人关呢！君不见，那打印机专卖

店中成打的宣传画上到底印了多少漂亮 ,, 吗！

其实选择一台适合家用的喷墨打印机并不是根据广告

女星的漂亮程度来定的（那是选美+）。刚才只是和大家开个

玩笑罢了。不过真要说选购打印机也比选美难不到哪儿去，

从一般家庭用户的角度来讲，需要注意的东西并不多，下面

我就简单地给大家讲一下。

一部喷墨打印机的打印幅面和打印精度是两个最主要

的指标，打印幅面也就是能够打印纸张页面的大小，通常价

格在一千余元适合家用的喷墨打印机都是最大幅面 "- 的，

也就是说比《电脑爱好者》杂志的幅面还要大上一点点！打印

精度则是指每平方英寸上能够打印的点数（./0），这个点数

越多自然每一个点相对就更小，打印出来的画面也就更细

腻，通常情况下这个指标决定了一台打印机的档次。当然，各

个厂家为了提高自己产品的打印质量还采取了许许多多的

先进技术，使得在同等 ./0 的情况下也会由于应用不同技术

而产生打印质量上的差异。当然打印速度和打印介质也是大

家在选购打印机是应当注意的，打印速度的单位是 //,，即

每分钟打印的页数，而打印介质则是指的能够在什么样的东

西上输出，除了普通纸和专用纸外还有像什么信封、胶片、纤

维织物、灯箱片、覆膜纸等等，能够支持的种类越多的打印机

在以后的使用过程中也就会更加方便。还有一点必须要提醒

大家的是一定要选择有快速省墨草稿模式的打印机，这种模

式可以为我们节约很多的时间和墨水，特别是在一些对打印

质量要求不是很高的情况下就更显得重要了。好了，那些常

见的技术指标我们先说到这里，接下来就具体的分析一下现

在市面上常见的家用型喷墨打印机吧！

就现在来看，适合我们普通家庭用户的喷墨打印机市场

主要被 1/2$#、!"#$# 和 3/ 三个厂商所占据，他们基本上

在每一个产品线上都有其相对应的型号，我们先来说说底线

产品！

目 前 1/2$# 公 司 的 喷 墨 打 印 机 中 最 底 线 的 产 品 是

!$4$5 677，但它的打印分辨率仍达到了 8(7 9 8(7./0。它

自身还包含了 1/2$# 的“完美成像系统”中的微压电打印、

精细图像半色调调整、速干墨水三大技术，使得其打印效果

分外出色。!$4$5 677 原配的 27(7:6; 墨盒可以打印 -*7 页

"- 幅面的黑白文稿，或 ((7 页的彩色图像，在草稿模式下打

印 "- 幅 面的黑白单 色文档能够 达到 6//,，彩色可 达到

:< (//,。不过它支持的打印介质比较少，除了专业纸和普通

纸外只能够打厚度小于半毫米的信封和厚度小于 : = - 毫米

的卡片。目前其市场售价仅七百余元，相对打印质量来讲应

当是非常超值的。

!"#$# 公司推出的与 !$4$5 677 相当的产品是 %&!
()*，该型号的打印机分辨率为 8(7 9 6)7./0（黑白）和 6)7 9
6)7./0（彩色），虽然相对于 !$4$5 677 来讲要低一些，但

%&! ()* 的草稿模式却相当出色，通常情况下的黑白单色文

稿 输 出 可 以 高 达 (-77
页，并且每分钟的打印

量 也 比 !$4$5 677 高

出 整 整 一 页 而 达 到 了

-//,。 在 图 像 打 印 方

面，%&! ()* 采用了其独

有四重色控技术，也就

是在同一个点上反复地

喷同一色彩，从而形成

不同的色彩浓度，以达

到 层 次 更 加 分 明 的 效

果。该机目前售价也在

;77 元上下。

以 前 3/ 公 司 在 该

价位上的产品是 .&(77，

现在逐步被其新型号的 .&-(7! 取而代之，至于说 .&-(7!
究竟比 .&(77 做了多少改进笔者实在不得而知，至少就官方

目 前 公 布 的所 有 资 料 来看 除 了 型 号 以 外没 有 任 何 差 别 。

.&-(7! 综合来看不如前面介绍的两个打印机，它的分辨率

分别为 )77 9 677./0 （黑白）和 677 9 677./0 （彩色），比

!$4$5 677 和 %&! ()* 都要低，在 677 9 :*7./0 的黑白草稿

模式下打印文档基本上能够达到 6//,，不过打印一张 "- 幅

面的全彩图居然要 - 到 8 分钟。看来 3/ 公司虽在激光打印

机市场上如日中天，可是却没有在喷墨打印机的技术方面表

现过人之处。所以大家见到的 .&-(7! 不但没有采用什么惊

人的特殊打印技术，甚至连基本的参数指标都落后于别人。



!"#$

!"#$%&’( )*+ !""" # $%

!"#$ , - #*./0 #*(1’&2 34*+5 3+5 +’&

·!"·

!"#$# %&’(

)*+$# *,$-$ .((

,* /0123!

还有一点笔者要特别提醒大家注意的是 ,* 公司的网站上明

确指出了购买一台 /0%4(! 打印机要赠送一个黑色墨盒和一

个彩色墨盒，但我所问过的好几家公司都说只有黑色墨盒，

如果要彩色的需再加 4(( 元钱，请大家在购买是一定要小

心。哦！差点忘了，/0%4(! 目前的售价也是 5(( 元。

6789:;< 系列的打印机在国内不是太出名，他们主要是

在做欧美市场，真正进军中国市场也才一年多时间，不过其

6789:;< ’((( 的增强型 6789:;< ’’(( 的打印质量和价位都

是很不错的，市价只要七百元多一点点，1(( = 1((/*> 的分辨

率绝对比 ,* 的 /0%4(! 强。笔者发现，在 6789:;< 公司的官

方网站上还有一种叫 6789:;< ?’’ 的型号，从参数上来看比

’’(( 强很多，不管黑白彩色都达到了 ’4(( = ’4((/*>，而且

速度上也有提高，可是其价格才 22@ (( 美元A
接下来我们再说说中高档次的喷墨打印机。

在 ’’(( 这个价位上 )*+$# 主推的是 !$6$B %%(，它和

!$6$B &(( 的 最 大 区 别 是 喷 嘴 数 量 有 所 提 高 。 以 前 的

!$6$B &(( 是采用的 &’ C ’’ = &，也就是黑色喷嘴 &’ 个，除

了黑色外的三种颜色有 ’’ 个喷嘴，而 %%( 则是 1% C 4’ = &。

不仅如此，!$6$B %%( 还在打印速度和打印介质方面做了

改进，并且提供了一些实用有趣的图形图像处理软件。从商

家提供的样张和我们当场打印的结果来看，画面质量是有了

一定的提高，但并没有发生什么质的变化。售价在 ’2(( 元左

右的两千元级彩喷打印机 )*+$# +DEFGH *,$-$ .(( 则给我

们带来了超出想象的优秀画面质量。这个型号的打印机是以

*,$-$ 打头的，它和 !$6$B 系列的根本区别在于采用了 1
色打印技术，所谓 1 色打印就是在 !$6$B 系列的黑、青色、

洋红、黄色 % 色的基础上又添加了淡青和淡洋红两色，从而

实现了更加丰富细腻的色彩表现。虽然 *,$-$ .(( 的打印

幅面仍然是 "%，但是其打印精度却提高到了 ’%%( = .4(/*>，
这也许是它创造出惊人画质的另一有力武器。由于各色喷嘴

的数量都增加到 &4 个，所以打印速度也有所提高。在仔细比

较打印结果后发现 *,$-$ .(( 在专业纸上的打印质量的确

相当不错，在普通纸上有一些欠缺，不过这都是用比较挑剔

的眼光来看的。

!"#$# 公司针对 !$6$B %%( 和 *,$-$ .(( 分别也有

I0! %&’( 和 I0! %13( 两个型号的同价位产品。I0! %&’( 打

印分辨率为 .4( = .4(/*>，总的来看其各方面的性能参数都

和 )*+$# 的 !$6$B %%( 非常接近，就连打印出的图片质量

也没有什么差异，至少笔者从肉眼上很难把它们分辨出来。

不过也许是软件上的缘故，个人认为 I0! %&’( 驱动程序中

所带的图像优化技术效果略好于 !$6$B %%( 驱动程序中所

带的 *JKDK)LJ:LM7& 技术。还有一点值得注意的是 I0! %&’(
配合 !"#$# I04( 黑色墨盒在经济模式下可以打印 %N 5((N
((( 个字符，如果换算成 "% 幅面的话基本上能够达到 &3((
页，对于普通的家庭用户来讲这是非常体贴和实惠的。I0!
%13( 是 *,$-$ .(( 的对手，虽然它的分辨率仍然为 .4( =
.4(/*>，但是其打印幅面却能够达到 "&，一般市面上价格低

于两千元级别的彩喷都不会

提供 "& 的幅面，所以如果您

有 打 印 大 幅 面 图 形 的 需 要 ，

却又不想花过多的钱，那么

I0! %13( 绝对是一个很好的

选择。通过打印同一张图片

我们发现 I0! %13( 的色彩的

鲜 艳 程 度 略 好 于 *,$-$
.((，在层次过渡方面也许是

墨 滴 调 整 技术 和 多 重 色控 技 术 的 作 用 ，看 上 去 也 略 好 于

*,$-$ .((。但从图像的精细程度上来看，I0! %13( 却明显

不如 *,$-$ .((，如果是不考虑打印 "& 幅面纸张这个问题

的话，笔者肯定还是会选择 *,$-$ .(( 的。

,* 公司在 ’’(( 元这个价位上有一款产品 /0123!，该

产品在性能参数上非常一般，黑白分辨率 1(( = 1((/*>，彩色

分辨率 1(( = &((/*>，但实际打印出的质量却相当好，在普通

纸面上的输出效果相丝毫不逊于专用纸张，而且速度也超过

其它品牌的同级产品，不过毕竟分辨率更低，打印出的画面

精细程度的确经不起比较。

至于 6789:;< 公司在 ’1(( 这个价位上虽然有一款很不

错的打印机，可是我们在市场上却没有见到，由于没有实际

使用过，所以多说也是废话。如果您有机会看到这款打印机

一定用它打打图片再和别的打印机比较一下看看效果究竟

如何，因为它在市场上的口碑可是一流的哦！

说到这个地步，我想够透彻了吧！即不需要您掌握那些

高深的专业术语也不要您了解摸清奇妙的名词解释。只要根

据您的需要，是要高价格高质量的还是要便宜的凑合着哄哄

孩子的；是要大幅面的还是要高精度的；是要照片级打印输

出的还是要普通纸上表现不凡的⋯⋯，所有的东西都由您自

己衡量吧！最后还要提醒一下大家，)*+$# 和 6789:;< 两家

公司的喷墨打印机都没有提供 /$+ 下的支持，如果您使用

的一些软件必须在 /$+ 下打印的就千万要注意。

<=><=>444444 ?<@?<@AABBCCDEFDEF

如果把显示器比喻为电脑的脸；把音箱比喻为电脑的嗓

子；把打印机比喻为电脑的手，那么扫描仪就绝对充当着眼

睛的重要角色。就普通家庭用户来讲大多选用台式扫描仪，

下面我们就来简单地了解一下扫描仪的几个相关指标。

幅面和速度：幅面的标准和打印机是一致的，而速度一

般指的是扫描一页纸所需的时间，不过我想大家不会在意 .(
秒和 5( 秒的差异吧！

光学分辨率和插值分辨率：光学分辨率是决定一台扫描

仪性能和档次的根本标准，它的单位和打印机一样都是采用

的 /*>，也就是每英寸点数。而差值分辨率则是以光学分辨率

为基础，通过数学插值运算后得到的最大分辨率，这个值对

扫描质量的影响不大，基本上可以忽略不看。一般适合家用

的扫描仪中，低档的光学分辨率都为 &(( = 1((/*>，中高档次

的则是 1(( = ’4((/*>。
色彩位数和灰度级：色彩位数自然是指的扫描仪在工作

过程中对色彩的扫描范围，市场上常见的扫描仪位数大多为

4% 位、&( 位和 &1 位，实际上也就是它们能够反映的色彩数

分别为 4 的 4% 次方、&( 次方、&1 次方，其分别对应的灰度级

别是 4 的 5 次方、’( 次方和 ’4 次方。大家不必记住这些数字

的具体意义，只要记住越大越好就行了。除了前面那些量化

的标准外还有一个硬件去网格技术是非常重要的，特别是经
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常扫描报纸杂志等印刷品的朋友们一定要选择含有这个技

术的扫描仪，这样可以使您的扫描图像质量得到很大的提

高。当然，扫描仪还有很多方面的参数和指标，但对于我们的

选购来说，一定要把劲使在刀刃上。

目前国内的家用扫描仪市场是一片百家争鸣的“盛世”

景象，价格也从五百到一千多块呈线性增加，各种品牌型号

多得让人晕头转向，不过实际上值得选购的也就只有那几个

具体的目标。

!"#$%&" ’(、!"#$%&" 小天使 ()**
也不知道是搞促销还是清仓大处理，反正清华紫光这次

是喊出了 !"" 元人民币的“杀人价”。这两个型号都是清华紫

光的产品，在外观上看它们如出一辙，从性能参数上两者也

一模一样，分辨率均为 #$$ % &$$’()，色彩位数和灰度级分别

为 #$ 位和 *$ 位。当我们进行了一次扫描比较后发现这两个

家伙绝对是同一个东西。其实就在一两个月前，它们的售价

还是 +,,，所以说应当划分为 +$$ 元级别的产品，就很多用

户和朋友的反映来看效果远远好于卖 -$$ 多块的大众 ./0
1#$$，只是速度稍有点慢，不过针对 !"" 元这个价格来讲绝

对超值！

在下象棋时，人们多习惯于在棋盘的某一个重要位置积

蓄力量，使得这个位置成为了动一子而牵全局的关键。如同

象棋一样，几乎所有的厂商都在 +$$ 2 "$$ 元和 *!$$ 2 *-$$
元这两条价格线上积蓄着实力，因为这两条线分别代表了家

庭用户所能接受的低档和中档扫描仪价位。3456789:（全友）、

; 2 89:、3<=89:（鸿友）、紫光、>9:57?（泰肯）各大厂商无一例

外。其中值得我们细看的有 1@4?15AB C#、15AB3AD45##$C、

; 2 89: C&$$、EB4=5AB -C F 、1@4?15AB C& 五个型号。前两个

型号售价都在 +$$ 元左右，光学分辨率仍为 #$$ % &$$’)(，色

彩也同是 #$ 位，幅面 G!，在性能指标上没有什么提高，属淘

汰产品。但是后三者却有所不同。C&$$ 目前正在促销，村中

售价 """ 元。-C F 也卖 """ 元，其性能确实绝对没的说。

1@4?15AB C& 就是大家常听见的“大眼睛”，作为 3456789: 公

司定位在 *-$$ 元级别的产品其实力自然毋庸置疑，并且还

可以参加抽奖哟！C&$$、-C F 和 C&“大眼睛”的光学分辨率都

是 &$$ % *H$$’)( 的，也就是说它们是低档产品的价格、中档

产品的性能。如果让笔者来选择的话，除非有特殊的需要，否

则我绝不会去买那些价格在 *$$$ 元以上的产品，C&$$、-C F
和 1@4?15AB C& 绝对是更好、更超值的选择。

本来还想介绍一下 *-$$ 元这个价位的产品，不过却发

现 *-$$ 元价位上的主要产品都降价促销突破了 *$$$ 大关，

其它没有降价的产品也并没有什么特别的地方，降价只是迟

早的事，所以也就不向大家介绍了。

GHI3GHI3444444 JKLM?NJKLM?N

目前数码相机的价格虽已比原来下降了不少，但如果想

把它作为和打印机、扫描仪一样的普通的玩具买回家，恐怕

还不太轻松，毕竟动辄 !、- 千元的价格还是很缺乏亲和力

的。

数码相机最最最最重要的一个指标自然是像素，大多数

情况下人们都是通过像素的多少来判定一台数码相机的档

次。常见的有 #- 万像素级（分辨率：&!$ % !+$）、+$ 万像素级

（分辨率：*$H! % I&+）、*#$ 万像素级（分辨率：*H+$ % *$H!）以

及更高的专业级别。其中 #- 万像素的相机属于入门级的产

品；+$ 万像素级的在性能方面优于 #- 万像素级的，但总归也

是低档次的产品；*#$ 万像素级的产品是比较理想的，很多声

称 H$$ 万像素的数码相机实际上都只有 *#$ 万，只不过通过

特殊的软处理方式对图像进行了加强而已。除了像素外还有

存储卡容量、光学变焦与数码变焦、取景器等多方面的因素

需要我们在购机时考虑，不过对于非发烧友级别的家庭用户

来讲，您的实际需要以及价格才是最重要的参数指标。

对于一般的家庭用户，如果只是想搞一个数码相机玩

玩，最好选择 #- 万像素级别的相机，如：/)10; 的 )J787
)C-$$ 和 CG;0; 的 )7K961J78 #-$ 都是不错的选择。它们售

价非常低，仅两千余元，分辨率为 &!$ % !+$，自带 H3L 容量

的存储卡，可以存放超过十张的 M)N 压缩相片。不过用这种

级别的相机一般没有变焦功

能，也不带液晶取景，并且拍

摄的图片不便于放大处理，

如果想要打印输出的话，恐

怕放大到 * O H 的 G! 幅面时

就会有非常明显的马赛克出

现，即便是通过软件处理也

不可能有很好的效果，所以

这种档次的数码相机只适合做简单的采访摄影，或是应用于

一些要求不太高的诸如婚纱摄影中拍摄头部、制作证件一类

的工作。

+$ 万像素级别数码相机的拍摄效果明显优于前面的型

号，不过同样属于入门级的产品。这个系列更加适合稍微有

一些偏向性的朋友们使用，市面上最受欢迎的莫过于 P0Q
’GP ’C 2 H*-，该机分辨率为 *$H! % I&+，自带 !R #3L 存储

器，并且支持 # 倍的光学变焦，具备了一点点专业水准。’C 2
H*- 机身不算轻巧，色彩、样式也很一般，不过其内在性能在

同级别的产品中更为优秀，甚至可以说是相当出色。笔者所

认识的好几个个人新闻网站上的朋友都在用这个机型，一开

始笔者还在纳闷怎么用这个级别的数码相机做新闻报道，不

过看到他们拍摄的图片后立刻觉得 ’C 2 H*- 是一款很不错

的产品。并且低于 !$$$ 元的售价更使得它备受青睐。与

’C 2 H*- 同级的产品还有 /)10;)J787 )C&$$、CG;0;)7KQ
961J78 G- 等，它们的售价要高

出近一千元，但也还是不错的

选择。

近 段 时 间 最 炙 手 可 热 的

百 万 像素 级 数码 相 机恐 怕 要

算是 0@S?T<= 的 C 2 "$$ 了。

作为全世界生物、医学、化工、

化 学 等诸 多 高科 技 研究 领 域

光 学 设 备 的 主 要 提 供 者 ，

0@S?T<= 公司的光学产品性能是毋庸置疑的，然而在低端专

业、商业、家用摄影领域中，它们的产品更是备受推崇。在 *#$
万像素级别的产品线上，0@S?T<= 有三个主力上线型号，但其

主推的是 C 2 "$$，最近它们又推出了 C 2 "$$ 的增强型 C 2
"H$， 由 于 还 没 有 试 用 过 C 2 "H$ 所 以 我 们 还 是 谈 谈 C 2

P0’GP ’C 2 H*-

0@S?T<=C 2 "$$ U77?

; 2 89: C&$$ &’()*+,- ./’0.(12 34
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!成都 笔鸣

!"!"#$ 内存

%&&。该机型分辨率为 ’()& * %+&；)$, 的存储卡能够存放超

过一百张低分辨率的压缩图片；在 - 倍光学变焦的基础上还

加上了 ( 倍的数码变焦；取景框为光学 . /0!，支持自动对

焦。在 1234567 网站上大家可能找不到 0 8 %&& 这个型号，但

是有一个 ! 8 9&& 型号的产品的外观和参数指标与他一模一

样，估计就是 0 8 %&& 的非中国版。这个相机的闪光灯在右上

角，使用的时候需抬起来，样式还是满酷的。笔者在使用中感

觉 0 8 %&& 的快门稍稍快于同类相机，在图片的处理速度上

似乎也比 #:;# <5=>?> ’+)& 和 ;6@ABA24 $C+&& 更快，也许是

错觉吧！不过五千多元的售价可不是错觉。当然在大于百万

像素的产品中还有一些出色的产品，像 #:;# <5=>?> ’+)&、

;6@ABA24 $C+&& 都还是很不错的，但使用起来总觉得还是

0 8 %&& 好一些。

笔者现在想问大家一个与技术无关的问题，您花好几千

元钱买一个数码相机到底是干什么的？如果您是个摄影发烧

友，根本不需要买数码相机，花同样的钱可以买到效果好得

多的光学相机；如果您只是想搞一个数码相机玩玩，那么买

两、三千元的就足以了；如果您从事美术创作工作，需要进行

素材搜集或是搞一些新闻报道的话花上个三、四千元基本上

还是可以承受的；如果你是工作需要或是资金比较充足自然

可以选择比较高档的产品；如果你刚开始学用 DE1F1GE1D
就想搞专业创作、就想买数码相机，我劝您最好去买些便宜

的素材 0!；如果你是为了流行趋势或是想紧跟潮流而购买

数码相机的话，我觉得您最好啥也不买，冷静一下再说。

打印机、扫描仪、数码相机，这些外设能够让我们的生活

变得更加多姿多彩，可是如果由于某些方面的疏忽选择了不

满意的产品，结果就会截然相反。所以我在这里衷心地祝愿

大家能够在新年伊始买到自己称心如意的外设。 "

说起技术这两个字还真让人脸

红。是不是知道什么是 0>55<H4AI<，

什么是时钟频率，/’ 0JK=<、/( 0JK=<
如何运作，这些东西加在一块儿怎样

影响电脑的性能就算懂技术？如果我

去电脑公司应聘，老板会拿我和他的

技师比较：装机没有他们快；如果我

去网络公司，对布线更是一窍不通。

于是我得出结论：我不懂技术，无非

是在谈论技术罢了。就像不懂电脑的

人一样可以买电脑、用电脑。这是我

们电脑爱好者的权利。而这一切的技

术发展都将影响甚至左右我们的生

活⋯⋯

!"#$%&’ !"#
0DL 是个人电脑技术发展的核

心，它的发展与变化牵动着整个电脑

业 。 虽 然 眼 下 威 盛 电 子 已 经 兼 并

03HAM 和 N!F，但短期内 0DL 市场基

本上还是 NI?<2 和 #$! 两强相争。

(&&& 年的 0DL 制造工艺会逐渐

下移至 &O ’) 甚至 &O ’- 微米，不论是

NI?<2 或 #$! 在不久的将来都会全面

采用铜导线技术。为了达到这一目

的 ， NI?<2 将 淘 汰 传 统 D<I?A64 #的

GP00 封装方式，转而采用一种被称

为 1/:#Q1HRJIAK /JIS :HAS #HHJ3 T
的封装技术：以一种特殊的有机物质

作为基板，将铜线散布其中再与芯片

电路直 接连 接。 而 #$! 则获 得了

$>?>H>2J 最 新 开 发 的铜 导 线 工 艺 技

术的授权。

其实上述这些还不是明年技术

革新的关键，我们需要给更多关注的

是下一代 0DL 的发展状况。即将出

现的 N?JIA64 是 NI?<2 公司为争取技术

制高点的又一张王牌，这会是 NI?<2 第

一款基于 N# 8 +9 指令集的 0DL，在

运 行 N# 8 +9 指 令 集 的 时 候 它 比

#$! UV 快很多。但当它运行现有 -(
位 C)+ 程序时，首先需要把 0DL 工

作模式切换到 N# 8 -( 下，接着通过

一个解码器把指令成翻译 N# 8 +9 格

式来运行。切换和翻译消耗了太多的

时间，所以它在老的 -( 位 C)+ 指令

集上一定很慢。或许是要和 NI?<2 对着

干的心理在作祟，当 NI?<2 决心放弃 NW
# 8 -( 另起炉灶之时，#$! 却要继

续沿着这条路走下去，它们准备扩展

C)+ 指令集走兼容过去的道路。即使

这样会在 0DL 设计方面带给他们更

多的麻烦也在所不惜。

(")*+,’-./0
自 ’%)& 年以来，0DL 的标准工

作频率已经提高了超过 ’&& 倍。不论

从制造工艺还是内部结构都发生了

巨大变化。相比之下，存储器的发展

就缓慢多了，在工作频率上只不过提

高了 ’& 倍，甚至多年来没有多少结

构性的变化。

但这种情况在千禧年就会有明
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带独立电源的 !""#""$ 显卡

显的改观。目前有实力竞争成为未来主流内存的，我想

至 少 有 三 方 的 解 决 方 案 。 首 先 从 #%&’() *+,-./
*#*01 开始，这种类型的内存早在 2$ 年左右就用于

高端的图形工作站和部分游戏机市场。它主要由三个

功能部分组成：*+,-./ 接口、*+,-./ 通道和 *#*01
芯片。*+,-./ 接口主要是用来联接 *#*01 芯片和

*+,-./ 通道。而通道的作用是向内存控制器传输数

据 。 最 初 #%&’() *+,-./ *#*01 的 工 作 频 率 是

344156，由于其数据传输是在信号的上升和下降沿，

因此这大概相当于 744156 的工作频率。考虑到它只

提供 89:)’ 的数据传输位，所以实际的数据传输率应

该在 344156;8;89:)’ < => ?@9 A / 左右。

*#*01 得到 BC)’D 的支持，优势自不必说。而由

EFG 公司开发的 !G1（!%&).+D GH+CC’D 1’,"&:，虚通

道内存）也有很强的实力。它的做法是在目前 I#*01
的基础上，加入 I*01 以维持数据存取的稳定性。从

全局角度看，!G1 把主要精力花在了改善内存使用效

率的方向上。只有一个“1’,"&: 1+/)’&”的是过去的方

式，它更反映了独占资源的使用，而新的 !G1 则有多

个虚通道（!%&).+D GH+CC’D）通过多个控制端来尽可能

多的并行访问内存。结果自然是传输速率的提高了。

还有一个有机会在未来占有一席之地的新型内存

是 ##* I#*01（#".-D’ #+)+ *+)’ I#*01，双速率

I#*01），其核心是在 I#*01 的基础上，允许在时钟

脉冲的上升和下降沿读数据，因此，能在较低的频率下

达到较高的传输速率。目前已经有很多。目前已经有

JG844（=44156）、JG8??（=KK156）等多种型号，它在

=44156 下 能 取 得 => ?@9 A / 的 传 输 速 率 ， 而 到

=KK156 就有 8> =@9 A /，未来更可能达到 K> 8@9 A / 的

惊人速度。由于这是个开放的协议，欢迎的声音也颇

多。

而 从 封 装 方 式 上 看 今 后 的 内 存 会 更 多 地 采 用

L%C:9@0 封装方式。和过去的 LIMJ 封装相比这种新

型封装形式散热效率高，体积小，可靠性大大增加了。

沉寂多时的内存技术终于迎来了新的发展契机。

1"2345’6789
K# 显卡芯片的发展始终是市场上的亮点。各厂商

竞争之惨烈，新品推出速度之快，几乎到了朝令夕改的

地步。这不“第四代”产品的竞争尚未结束之际，“第五

代”K# 显示芯片又被编入了预备队。难怪像 BC)’D 这样

实力雄厚的大哥，凭借 %N34 在河边试了试水后也开始

打起了退堂鼓。

8444 年 的 新 一 代 显 示 芯 片 都 开 始 使 用 4> 88 O
4> =7 微米工艺生产，集成有 K44156 左右的 *01P
#0G 和视频接口。8# 显示方面都采用 =87 位结构，已

处于性能极限。大多数产品都支持 1JF@ O 8 A #!# 加

速。或许这些数字已经让你麻木，但即将出炉的第五代

K# 显卡确实带来了许多令前辈汗颜的新技术，总的来

看，这些技术的主要目的是为 GJQ 分忧，把更多用软

件解决的问题接管过来，让显卡芯片用硬办法来解决，

以提高速度。同时我们也看到了像 L O 9.RR’& 这样致

力于提高图像的质量和各种特效产生方法之标准化的

技术。无疑这是市场中又一股清新的空气。下面集中

给大家介绍一些关键性的新技术。

!" #$% ! 压缩技术

这是 !""S"" 3、!""S"" $ 中采用的新技术。从已

经公开的数据来看，T;L= 拥有最高可达 7U = 的压缩

比，当真如此的话这将极大地缓解大量显存被纹理占

据的压力；同时通过 0@J 总线装载纹理到显卡的带宽

也可以节省许多。T;L= 系统的工作原理是它把纹理

分成一个个 3;3 或 3;7 的小块。然后，它会对每个小

块尝试着运用四种完全不同的运算法则进行运算，并

从中挑选一种效果最好的用到最终结果中去。事实上

K#RV 加速卡并不能实时地做完所有这些编码工作。但

压缩纹理的工作在系统和游戏里的解码工作一定是足

够快的。一旦，你已经将被压缩的纹理送入到显卡的内

存中，它自己就会知道如何自动的处理了。

但只是如此并不足够。K#RV 所面临的艰巨问题在

于 #;LG 和 IKLG 已经被业界内的硬件和软件开发商

广泛支持，似乎很难再让大家接受一个只有很少量的

图形卡支持的新纹理压缩系统。幸亏 T;L= 还有更多

的绝活。T;L= 不仅是一个跨平台的工作系统，可以良

好地工作在 W%CS"X/、1+(MI、Y%C.V 和 9’MI 下；而且

还能广泛支持 @D%S’、MZ’C@Y 和 #%&’();。

&" % ’ ()**+,
也是一种在 K#TV 上使用的技术。和它的前身

0 O 9.RR’& 相比，L O 9.RR’& 与之在功能上极其相似，但

不同的是 0 O 9.RR’& 在性能强大的同时，不可避免地

也非常耗费资源。到目前为止，它仍然没有办法被运用

到主流桌面电脑中去。而 L O 9.RR’& 则在图像处理方

面做了一些简化，使运算量得到精简。在现有的环境

下，可以得到非常广泛的应用。

L O 9.RR’& 现在已经可以支持的特效有全场景抗

锯齿特效、运动模糊特效、焦点模糊特效、柔和阴影和
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柔和反射特效等等。之所以一种技术能产生这么多的

特殊效果，最主要的功劳是因为它体现了一种分层和

分离处理的思想。每种不同的特效其实都是通过多次

渲染图像而得的，只不过渲染时图像的位置和内容有

所变化而已。当然最后以不同的方式叠加在一起生成

屏幕上的一帧图像后就有了不同的效果。举个具体点

的例子来说，抗锯齿特效就是通过多次渲染场景，让每

次渲染时图像位置都稍微有所不同，当整个渲染过程

结束后，系统会把所有图像叠加起来，由于每个图像位

置不同，正好可以填补图像之间的间隙。这样一来抗锯

齿的效果自然也就有了，而 ! " #$%%&’ 生成其它特效

的方法和本例子如出一辙。

!" #! 基于硬件的转换和光影引擎

()*)+& ,--- 中提供了基于硬件的转换和照明引

擎 (.!/，它可以从事几何运算，完成比上一代显卡复

杂 0 " 1- 倍的多边形和光影效果。把 234 从繁重的

.5 运算中解脱出来。八个动态基于硬件的光影引擎可

以达到目前 234 三倍的处理能力。不过现在 678&9 和

:;5 的最高性能 234 并不兼容，很多功能并不能在

它们身上同时体现，所以我请各位看到这条消息时，不

必过分激动。新的技术要成熟总需要一、两代产品来铺

垫的。

:";<;=’67>
,--- 年的显示器市场依然平稳。虽然变得越来越

大、越来越清晰了，但

基本的阴极射线管技

术仍然是基础。但平

面显示器的技术已经

越来越受到人们的重

视，逐渐成为未来的

趋势。下面我们就来

看看。

低温多晶硅液晶

显示器：（!<! /25）

这是目前应用最为广

泛的技术。具有低工作电压、功耗小、重量轻、厚度薄、

无辐射，适于大规模集成电路直接驱动、易于实现全彩

色显示的优良特色。目前被广泛地应用在便携式电脑、

数码摄录相机、35: 移动通讯工具等众多领域。反射

式液晶显示器：是利用环境光做显示光源。有省电、全

彩、高亮度、高对比度等优点。等离子体显示器（353）：

利用惰性气体放电时产生的紫外线激发彩色荧光粉

后，转换至人眼可接受的可见光。厚度极小，解析度上

佳是未来市场的新宠。场发射平面显示器（<=5）：其优

点是亮度高，反应迅速不会产生影像重叠现象。过去这

常被用于军事或医疗方面。

?"@ABC’DE
近几年来硬盘一直朝着高容量、高速度和高可靠

性的方向快速发展。随着硬盘容量不断增大，>;? 巨

磁阻磁头技术会应用得越来越广泛，并将逐步取代

;? 磁头技术。接口方面 498’)5;: @ AA 把接口的最高

传输速率提升至 AA;# @ B，另外还通过改进信号的时

钟边沿特性并使用 2?2 冗余循环校验纠错技术，保证

了在高速传输过程中数据的完整性。在安全性方面将

全面采用 (3(（(CDEF3’D8&E8GD7(HB8&I）震动保护、53(
（5)8)’D8&E8GD7 (HB8&I）资料保护系统、(J ;J :J ?J !J
自我监测分析等技术。

F"GH$I’JK
$" 整合发展趋势

过去从 0KA 的时代开始，我们已经看到过一些将

显卡甚至还有声卡整合在一起的主板，但似乎它们从

来都没有成为一个主流。现在显卡界已经明显进入混

乱不清的战国时期却又要重提旧事。但不论业界整合

显卡的初衷是什么，它们在选择芯片时都一定会挑低

价格、性价比高、能一定程度上反映未来需求趋势的产

品来做。!’GL&78 #9)L& .5（又名 MKK-）、(. ()*)+&、678&9
GNO, 就从中脱颖而出了，我们能看到的产品有像 P6:
的 ;P30、()*)+& Q# 和 678&9 K1- 等等。

%" 未来的走向

从 GK1- 开始我们已经看到了主板芯片组方面的

许多新概念。而在 ,--- 年中期，第一款支持 6: " A0 结

构的 68)7G$I 微处理器将被投入到市场。这种新的结构

集中了众多前所未闻的新技术，像显式并行（&RS9GEG8
S)’)99&9GBI）、论断（S’&LGE)8GD7）、思索（BS&E$9)8GD7）等

等，具体情况现在还不清楚。而 :;5 则继续在 =PA 上

前行。,--;TU 的总线工作频率，点对点（SDG78 " 8D "
SDG78）结构，使得它能很好的支持多处理器系统。

如此的巨变，如此的精彩，,--- 年我们期待你的

到来。 "

彩 色 电 脑 眼
(_QW 显示器
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地址

!!
!"
!#
!$
!%
!&
!’
!(
!)
!*
!+
!,
!-
!.
!/
!0
"!

说 明

秒

秒报警

分

分报警

时

时报警

星期

日

月

年

+ 寄存器状态

, 寄存器状态

- 寄存器状态

. 寄存器状态

诊断状态字节

下电状态字节

软驱类型 1+：,：2

地址

""
"#
"$
"%

"& 3 "’
"( 3 ")

"*
"+

", 3 #.
#/ 3 #0

$! 3 $"
$#
$$

$% 3 $0
%! 3 (0

系
统
实
时
钟

说 明

保留

硬盘类型 1-：.：4 " 3 "% 4 2
保留

设备字节

基本内存 1 5 6 ’%!7,2
扩充内存

硬盘类型 1"’ 8 #&&-：2
硬盘类型 1"’ 8 #&&.：2
保留

工业标准和 1"! 8 #. 单元字

节和，高位在前，低位在后 2
扩充内存 19:;<2
世纪值

信息标志

保留 = 口令

保留

附表 !"#$ 数据结构

!
"
#
$->

:
;

%
&
’
(
)
*?

+
,
-
.
/
0->

:
;

1
2
3?

4
5
1
6
7
8
9
:
;
<
=
>
?
@
A
B?

C
D
E
F
G
HI
E
J
G
H!
:
K?

!"#$%&’()*+,-./0123
45 !"#$6789:;’(<=%

影响系统启动速度的因素是多方面的，

->:; 参数的设置只是其中因素之一。

为了使机器启动速度加快，单就 ->:; 设置

而言可注意以下几点：

#略去 "> 以上内存检测：

+@ABC ">, >CDAEF <CGH 6 IJGK@LC；

$直接由硬盘启动，而不尝试先从软驱启动，如设

;FGHCD ,AAH ;CMNCOPC 6 -Q +Q 而不是 6 +Q -Q
%设置为快速自检：

RNJPS 9ATCE :O ;CLUHCGH 6 /OK@LC；

&省掉软驱测试：

0LAVVF .EJBC ;CCS +H ,AAH 6 .JGK@LCI。

!>?@ABCDEFG@H !"#$ "7
I-JKLMNO%

->:; W+> 存储着微机系统的硬件配

置信息与时钟信息，共计 "#) 个字节，其中

部分数据 1$! 至 (0 单元 2因机器不同而不一

样，现将共同的部分列举如附表所示。具体对 ->:;

数据的读写通过两个 X = : 端口实现，其中 (!Y 是设置

->:; 中数据地址的只写端口，通过 ("Y 端口则可读

写由 (!Y 端口设置了地址的 ->:; 单元的数据。具体

编程语句可用汇编语言的 ANH (!YZ KL 及 ANH ("Y，KL 以

JO KL，("Y；- 语言中的函数 JOH JOVAEH 1JOH V 2、NOGJ[OCI
P\KE JOVAEH@ 1JOH V 2 及 BAJI ANHVAEH 1JOH VZ JOH B 2、BAJI
ANHVAEH@ 1JOH VZ NOGJ[COI B 2Z 其中 V 是端口地址，B 是该

单元的值。

!PQRSGTUVAWXYZ[-TU\
A]^_-‘abAcdefg5h-iZ[jkl

mcV-noU\pA]^_-‘oUA&+q)-r
stuvwx"67pyoz{mow-k|}.~
!"%!./1\jklcdefg5hV#%

从所说情况看，应该是你购买的软件采

取了物理定位防非法拷贝措施造成的。该机

制在软件安装后记住了某些安装数据的物理

地址，并当这些数据被移动而使其物理地址发生改变

时就认为是进行了非法拷贝不予工作。

碎片整理程序工作时自然要将所有非连续存放的

数据整理为连续存放的数据，以加快硬盘的读写速度，

也就造成了您的安装软件无法工作。

从软件设计角度看该软件应该将认定物理地址的

数据设为隐含文件解决以上问题，但安装软件显然并

没有这样做，这一点只有你自己做了。

!$de%&’()*+-A]^_-‘,

&’()*+-.%&/()*+)0123,(*-. ’ /*0 1
234. 5674*89:4;5&o6*.}7-JK.Mt8-9
:;<=>%}Bde./al?@^AV%

从您所述情况看，高级格式化时报告 !
磁道出了问题，一般想到的情况是 ! 磁道出

现了物理损伤或 ! 磁道标识丢失等，但对这

两种情况，前者作低级格式化时也应该报错，后者作低

级格式化后应该能修正，因此可能性都不是太大。那

么造成这种问题最可能的原因，我想应该是 .>+ 的

’%7, 限制造成的。

这是因为 -9] 与软驱的数据交换，为了提高效率

是通过 .>+ 进行的，由 .>+ 控制软盘控制器每次读

入 " 个簇的数据送入内存，但当这些数据存入的内存

地址跨越 ’%7, 整倍数的地址时，一些系统会由于有

缺陷会使 .>+ 数据传送失败。

解决方法之一：换一台机器试一试。

解决方法之二：实际上数据传输在内存中的位置
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取决于 /01234 命令代码本身装入内存时的位置，因此

您可通过调整 /01234 装入内存的位置试一试，如在

506/789 :;: 与 ’<40=>=59 ?34 中去掉一些不必要的内存

驻留程序，改变 /7@=: A 6 项 6 的值等等或许问题就解

决了。

当然如果真是 " 磁道物理损伤，问题也可解决，但

就要复杂多了，一种方法是：修改 /B7:C 的执行代码、764
%(- 及系统文件 DE9 :;: 等中本来用 " 柱面、" 磁头与

% 扇区的代码而改用其它完好的磁

盘区域，但这需要对硬

盘及代码有一定知识，

过程也较繁琐，这里

就多说了。

!.ABBC-DE^B
FG#HIJK"LC-9ABKM!
N@OPQR-STU !"!!#$% G
!"!&#$% 0VW"XY*. ’’"()*+ Z
,-()*+-!"!! [ ’" \]W^ ." / .,0 %
&VW-_ !"!&‘ ." 1 .,0ab[VA\
Xc"d8]W^ (23-Ne[ ’, \]W^%&V
W-f"Zg. ’’"()*+"]WXY-~!"hib ’,

\]W^#4
$"$F 当 然 也 可 以 只 用 ." 条 地 址 线 对

%G, 空间象 $"$$ 那样完成寻址任务，这时

可 按 如 图 % 所 示 的

方式连接。

其 中 %G, 的存

储 器 是 由 两 片

&%.H I $ 位 的 存 储

器构成。其中每个存

储 芯 片 只 有 $ 条 数

据 线 !" J !#、%( 条

地址线 K因为 .%" A &%.HL ’" J ’%$ 及一条片选信号线

)*+K当该脚电压为有效值时存储芯片工作，否则不工

作 L组成。

可见两个芯片，一个当 ’" 为低电压时工作，另一

个为高电压时工作，结果一片记偶地址的字节，另一个

记奇地址的单元，总之一次读写中 MNO 的 %F 条数据

线只有 $ 条在工作。

为了充分发挥 %F
条数据线的效率，$"$F
系 统 中 增 加 了 一条称

为 &’( 的地址线，构

成的接线关系图如图

$ 所 示 ， 这 样 除 了 由

)* + !、 &’( + * 读 奇

地址的字节与 )* + *、&’( + ! 读偶地址的字节外，还

可用 )* + *、&’( + * 一次读取一个对准字，即一个偶

地址字节及其后继的一个奇地址字址 ,当然如要读的

两相邻字节，地址值小的为奇地址时也只有分两次

读 L，由此提高了系统的灵活性与效率，而对 $"$$MNO
而言，由于只有 $ 位数据线，当然一次最多只能读 $ 位

而不可能达到 %F 位，也就没必要增加额外地址线了。

总而言之，$"$F 增加一根地址寻址线，使系统不

但可一次读写一个奇字节高 K$ 位 L 或偶

字节 K$ 位 L，还能一次读写一个

对准字 K%F 字 L，充分利用了

%F 条数据线，增加了系统灵活

性，提高了效率。K!" #$ L

JKjZk"lm
^)./Anop^"
qbrst^4 !zS"
ABZklm^Luop
^"qrst^jkmc-
_uop^"qvwxys

t"Aqj^_V-./iZk9KM4nJKAzZ
klm^j{\./h|}d[T"~!4

信号线连接的原则是将主板上接软驱

线插座的第 % 针对应与软驱背后接口的第 %
针相连，很多情况下会对第 % 针 KP76 % L有印

刷标记。

很多软驱 K包括硬盘、光驱 L 都是信号线带红边一

侧靠电源线，但这并不是绝对的，的确有的牌子的软驱

信号线的接法是带红边的那一侧背离电源线。

您的软驱很可能是这种情况，当然也不排除您将

软驱信号线接主板时插反了的可能。

至于软驱信号线接反造成硬件损坏的情况从未听

说过，实际上这 QR 条信号线中不包括电源线，只含信

号线，大概包括：写数据 K第 .. 针 L、读数据 KQ" 针 L、写

使能 K.R 针 L、索引 K$ L、磁道 "K.F L、驱动器 ’K%R L、电

机 ’K%"L、磁动 ,K%.L、电机 ,K%FL、步进 K." L、方向

K%$L、选择头 KQ.L、密度 K. L，可能使软驱运动混乱与不

正常工作，但不致损毁硬件。

LM"[ 5$6 ’"""@#+B$*4
在 SN) .""" 中，可以灵活地使用公式

和公式单元在文档中插入各种复杂的数学、

化学表达式或公式单元。

用户可以看到，在系统菜单中包括“一组化学公

式”和其他一些命令，其中选择“一组化学公式”就表示

用户要插入的是一个完整的化学公式，在这个公式中

可以包含许多诸如“化学键号”、“原子结构图”或是“反

$"$$ MNOLM %G,NOP ."QRMST
$"$F89:U .%QT
6VWXSYZ[\]^_‘Tabcd’(‘T
+,eP 5$6 ’"""-fghijT
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图 !

图 "

图 #

应符号”等化学公式单元，但是系统将把它们作为一个

整体对象来处理。

开始公式插入框的范围总是很大，但这只是示

意。而事实上所插入的公式翻跟斗法范围是根据公式

的实际大小来确定的。

在系统出现的“定制环状简写式”对话框中用户不

但可以自己设置要插入的环状结构式的类型（如本例

中的“横放六角环”），还可以自己对插入的环状式的形

式进行设置。在对话框中部有插入环状式的预览图，

并且提示用户可以通过用鼠标单击预览图中环状结构

式的相应部分对其进行修改。

对于化学反应键号，同样可以通过对话框来进行

调整。调整的方法十分简单，只需在“定制键号”对话

框中的反应键号预览图部分用鼠标单击就可以改变键

号的方向和类型。比如在本例中反应式的后半部分我

们就需要插入两个角度为 $% 度的单键。

在公式的输入框中，用户可以看到同样有闪烁的

光标表示当前输入点的位置，用户同样可以利用方向

键和鼠标单击来控制输入点位置的变化。

但是，用户会注意到，在公式输入框中的输入光标

的形状与普通文本输入状态下有些不同，在闪烁的竖

线前面还有一条闪烁的横线，这条横线的范围表示的

是处于当前状态下的公式单元对象。也就是说，如果

此时用户按下“&’(’)’”键，在横线范围内的公式对象

将被删除，其状态类似于在文本编辑时被加亮选中的

文本部分。

当输入完成后，插入的公式就会作为一个整体对

象来进行处理。

操作步骤如下：

!* 通过 +,- "%%% 系统提供的公式创建功能，用

户可以创建出复杂的化学公式，下面我们将通过一个

例子向读者介绍化学公式的创建方法。要创建的化学

反应式如图 !。

"* 首先在“插入”菜单下的“化学公式”子菜单

项中选择“一组化学公式”命令。

#* 此时，在光标插入点的位置将出现一

个由虚线构成的方框，在方框的左上角可以

看到输入光标，表明用户可以在此进行公式

的输入。

.* 在公式中插入苯环。选择“插入”菜单下“化学

公式”中的“环状结构式”子菜单中的“简写式”命令。

/* 系统将弹出“定制环状简写式”对话框，在“简

写式类型”中将其设置为“横放六角环”。

0* 接下来应当在公式中插入一个化学键，在这

里，用户可以通过选择“插入”菜单中“化学公式”下的

“化学键号”中的“定制键号”命令来进行。

1* 在弹出的“定

制键号”对话框中，将

“长度”设置为 ! 个字

符宽，然后将键号的

角度和类型设置为如

图 " 所示的横向的单

键。

2* 接下来输入“34"”，在按照正常方法输入了

34 字符之后，选择“插入”菜单下的“数学公式”中的

“上下标式”命令。

$* 此时将会看到在字符“34”之后出现了上下两

个虚线框，每个占据半个字符的高度，并可看到输入光

标在闪烁，可以通过鼠标

单击来进行输入光标的切

换 ， 在 下 面 的 框 内 输 入

“"”，如图 # 所示。

!%* 接下来是插入化学反应符号，在“插入”菜单

中选择“化学公式”下的“反应符号”中的“反应 * * * ”命

令。

!!* 此时，系统将出现一个化学反应符号箭头线，

在线的上下各有

一个虚线框，并

且在虚线框中有

输入光标，在上

部的框中输入反应条件，如图 . 所示。

!"* 接下来用同样的方法继续进行公式的输入，

反应式后半部分的化学键是通过换行后在新的一行的

对应位置进行输入来完成的，如图 /。

!#* 公式的输入完成后，在输入框以外

的范围处单击鼠标左键，完成化学

公式的插入工作。

! %&’-JKz()*+,
n-%./n-"+,9M012

"# $%& ’"() * + , -G $%&"(* + ,3
.# /01(& ’"/ ) ’ ) -G /01(&"/ ’ )3

% !&’
56) 7"8 9 :/ ;定义了一个指

针变量，该指针指向一个由 / 个

图 .

图 /
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整数元素组成的一维数组；而 !"#"$ %&’ 则定义了一个

由 & 个元素组成的一维数组，该数组的每个元素都是

一个指向整型数的指针。

前者只定义一个指针变量，后者则定了一

个 & 个元素的指针数组。

另外对前者，它的指针是指向 & 个元素的

一维数组的指针，因此当该指针加 ( 时实际移

动的字节数不是 )!*+,- .!"# /而是 &")!*+,- .!"# /
例如下面的程序片断：

#01+2+- !"# ."3/ %& ’；
!"# ."$ / %& ’，4 %(5 ’ 6 75，(8 98 :8 ;8 &8 <8 =8 >8 ?@A
$ 6 .3" /B 4%9 ’；
1C!"#- .“ D"E 2”8" . .!"#" / .$ F (/ / /；

则显示的结果是 = 而不是 :。

% !&’
-G,$# ."- / . /定义一个指针变量，该指针变量指向

一个没有参数的浮点数函数，即指针变量记录该函数

的入口地址。

而 -G,$#"- . /是说明一个函数的返回值为指针，该

函数无参数并返回指向浮点数的指针。

初写者往往对上述两组相似指针定义混淆。

下面介绍一下分清指针定义的方法。

事实上指针定义的含义可归纳为两点，第一点是

谁是指针H第 9 点是该指针是什么类型 .即是指向什么

类型变量的指针 /H
第 ( 个问题的回答是："修饰的对象将被定义为

指针。

例如 !"# ."$ / %& ’中"修饰 $，故 $ 被定义为指针；

!"#"$ %&’，将"与 % ’看作两运算符，同优先级但结合性

是从右向左，故相当于 !"#" .$ %& ’ / 故 $ %&’ 将是指针，

故是一维含 & 个元素的指针数组。

第 9 个问题的回答是：如将"及其修饰的对象视

为一变量整体看，定义语句形式上为定义该变量是什

么类型变量的语句，则指针就是指向什么类型的指

针。

例如 !"# ."$ / %& ’ 将"$ 用 I 代替后为 !"# I%& ’，
形式上是一个定义 I 是 & 个整数元素的一维数组的

语句，因此定义的指针 $ 是指向 & 个元素的一维数组；

对 !"#" .$ %& ’ /将" .$ %& ’ /用 I 代后为 !"#"I，故是指

向整数的指针。

最后再以第 9 组的两定义语句为例，作一次完整

分析示例。

对 -G,$# ."- / . /"修饰 -，故 - 被定义为指针，将

"- 用 I 代替为 -G,$# I. / 形式上相当定义 I 为无参

实函数，故 - 是指向无参实函数的指针。

对 -G,$# "- . /相当 -G,$# " .- . / /，"修饰 - . /故 - . /
即无参函数 - 的返回值被定义为指针，将" .- . / / 用 I

代得 -G,$# I，故 - 函数值是指向浮点数的指针。

.!" () /

!4"[ !"#$%& ’ ( ( )* +@C)-ib5|
67"$89-"[ !"#$%&’ ( ( "$89:t@H
$-;<+k=>0.PQ-!4"[$89:t@H
$)-?O@)ABO3$89CDmE\4O9BO-
FG!H;%&$89"wF>JKLMIlJ3$8
9CDmE\4BO#K

“对话框控制工具条”没有出现一定是

因为你在某次使用对话框资源编辑器时关

闭了“对话框控制工具条”的缘故。这样，在

你以后对对话框资源编辑器的使用中，“对话框控制工

具条”就不会自动出现了。让“对话框控制工具条”出现

很简单，你只要选择“J,,G)”中的“KL)#,M!*+N N N ”，再选

择“J,,G4$C)”标签，在左边的 J,,G4$C) 下拉框中选中

“K,"#C,G)”选项，则“对话框控制工具条”就会出现了。

.!" *+ /

光驱维修一例
我单位购买一索尼二十四速光驱，使用刚过半年，

出现读盘能力下降，再过两个月无论什么光盘都读不

出来，总出现光驱没有准备好的字样。用清洗盘清洗光

驱后，故障依旧。

我想，曾经有不少介绍光驱维修的经验方法，决定

自己试试。小心打开光驱盒，先用酒精擦洗激光头，然

后增大激光功率，安装好后重试仍然没有效果。后来在

光盘盘片上贴上不干胶纸增加盘片厚度后仍不起作

用。问题究竟出在哪儿呢H再次打开光驱盒，接上电源

线，开机后仔细观察光驱的工作过程，忽然想到：如果

让激光头工作时靠盘片紧一点，会不会解决问题呢H想

到此，于是把离激光头较远处并排的两个大螺丝卸下，

在下面加垫三四层普通纸后，重新上好螺丝，安装好后

开机一试，一切光盘统吃。

用同样方法解决了周围几位朋友的松下、建棋等

光驱的类似问题，就连原来读不出的光盘现在也能轻

松读出了。而且使用过一段时间后，运行稳定。

.,- ./0 /
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一、问题

请编一程序，输入一命题逻辑的公式，给出该公

式的真值表。

其中原子命题用符号 !"、!#⋯⋯表示，联结词包

括：否定$ %用& 字符代替，$ !" 表示非 !" ’、合取$ %用
( 字符代替，!"$!# 表示 !" 并且 !# ’、析取% %用 ) 字符

代替，!"%!# 表示 !" 或者 !# ’、蕴涵& %用* 字符代替，

!"&!# 表示如 !" 则 !# ’、等价’ %用 + 字符代替，!"’!#

表示，!" 当且仅当 !# ’，公式中还可含有小括号“ % ’”。

二、算法

该问题实际上就是一个表达式的求值问题，今年

第 # 期本栏目的 ",,- 年第 #. 期点评中已介绍与讨论

了用程序输入一个算术表达式的表达式求值问题，将

算术的 / 、0 、"与 1 对应为命题逻辑的算符，浮点数

对应为原子命题变元 %当然变元需遍取每组赋值可

能 ’，由此不难得到解决的方案与程序设计的思路，这

里不再赘述。

三、擂主程序

1 " ,, 0 0 "- 2擂台赛 2 345678 #9 . 通过

李晓 ,, 年 , 月 #. 号

哈尔滨南岗区学府路 :# 号 ;"< 信箱 %":..-. ’
程序说明=

变元当前逻辑值 %用于运算 ’由指针 > ? @存储A 将各变元

顺序排列成二进制数 !A 完成一排列的逻辑值计算后 A 由

! / " 得下一排列A 至遍历所有排列 9
逻辑值计算=

%>"* ># ’ 可化为 % %& >" ’ ) %>"( ># ’ ’A %>" + >#’ 化为 %&
%>"B># ’ ’ 9 下一运算符优先级* 当前时A 当前运算符指针后

移A 下一运算符为当前运算符A 读下一运算符数据C 否则从

DEFE! ? @ 中弹出当前运算符两边变元逻辑值并运算A 其结果

作为下一运算符的左边变元逻辑值A 删除当运算符A 当前运

算符指针前移A 上一运算符为当前运算符 9
DEFE ? @ 为经处理的输入数据 A 其中 DEFE ? @* . 时为变元编

号 A DEFE ? @ G. 时为运算符 % ? 0 HA 0 " @ ’ 或数据结束标志

%3IJJKD + 0 -’C DEFE# ? @A DEFE! ? @ 分别为待运算的运算符

和变元A 数据结构为先入后出的栈C LMNF!A LMNF 为 DEFE! ? @A
DEFE ? @ 的下一数据指针A OEPF#A LMNF# 为 DEFE# ? @ 的当前和下

一数据指针C L 0 0 变元个数 %表达式中允许各变元重复或

混合排列 ’其它内容程序中已有详细注释 9" 1
QRL8O4SM GPFSR79 T*
QSMURLM VIWX" 0 " 1 "替换 Y % Y " 1
QSMURLM VIWX# 0 # 1 "替换 Y& Y " 1
QSMURLM VIWX; 0 ; 1 "替换 Y( Y " 1
QSMURLM VIWXZ 0 Z 1 "替换 Y ) Y " 1
QSMURLM VIWX: 0 : 1 "替换 Y* Y " 1
QSMURLM VIWX< 0 < 1 "替换 Y + Y " 1
QSMURLM VIWXH 0 H 1 "替换 Y ’ Y " 1
QSMURLM 3IJJKD 0 - 1 "结束符A 取 0 - 使其优先级为

最低 " 1
QSMURLM [W\VIWX :..

]7RS ^ROM_L>4F %RLF "DEFEA RLF "L’ 1 "读 RL>4F9 SEF 数据A 处理存
入 DEFE ? @ " 1
‘ ^_aJ "U>C
8TE5 SEFE ?[W\VIWX@C
RLF R + .A b + .C
RU % %U> + U7>ML % 2RL>4F9 SEF 2A 25 2 ’ ’ + + Kcaa’
‘ >5RLFU % 2^ROM 8EL L7F 7>ML & dL 2 ’C
MNRF %. ’C e

UP8ELU %U>A 2f P 2A ( SEFE ’C
U8O7PM %U> ’C
gTROM %SEFE ?R @& + Y d . Y ’ 1"处 理 输 入 数 据 A 存 入 DEFE? @ " 1

PgRF8T %SEFE ?R / / @ ’
‘

8EPM Y % Y= DEFE ?b / / @ + VIWX"C 65MEhC
8EPM Y& Y= DEFE ?b / / @ + VIWX#C 65MEhC
8EPM Y( Y= DEFE ?b / / @ + VIWX;C 65MEhC
8EPM Y ) Y= DEFE ?b / / @ + VIWXZC 65MEhC
8EPM Y* Y= DEFE ?b / / @ + VIWX:C 65MEhC
8EPM Y + Y= DEFE ?b / / @ + VIWX<C 65MEhC
8EPM Y ’ Y= DEFE ?b / / @ + VIWXHC 65MEhC
8EPM Y! Y=
8EPM Y> Y=

gTROM %SEFE ?R @ G + Y, Y ( ( SEFE ?R @* + Y. Y ’
DEFE ?b @ + DEFE ?b @ " ". / %SEFE ?R / / @ 0 Y. Y ’C
RU % "L G DEFE ?b @ ’
"L + DEFE ?b @C 1 "记录变元个数 %因在表达式中

允许各变元重复或混合排列 ’ " 1
RU %DEFE ?b / / @ & + . ’ 1"DEFE ? @ + . 则逻辑公式非法 " 1

65MEhC
SMUE4OF= >5RLFU % 2_L>4F SEFE M5575& dL 2 ’C

MNRF %. ’C
e
DEFE ?b @ + 3IJJKDC 1 " FTM MLS 7U DEFE " 1

e
iERL % ’
‘ ^_aJ "U>C
PRjLMS RLF DEFE ?[W\VIWX@C 1 "DEFE ? @为经处理的输入数据

" 1
PRjLMS RLF DEFE# ?[W\VIWX@C 1 "DEFE#A DEFE! 分别为待运算

的运算符和变元 " 1
4LPRjLMS PT75F DEFE! ?[W\VIWX@C 1"数据流先入后出 " 1

PRjLMS RLF LMNF! + .A LMNF + .C 1 "LMNF!A LMNF 为 DEFE!A DEFE 的
下一数据指针 " 1

PRjLMS RLF OEPF# + 0 "A LMNF# + .C 1 "OEPF#A LMNF# 为 DEFE# 的当
前和下一数据指针 " 1

RLF L + .C 1 "变元个数 " 1
PT75F kc3 + .C
4LPRjLMS PT75F >"A >#C
4LPRjLMS PT75F ">C 1"变元当前逻辑值 %用于运算 ’" 1
RLF RC
U75 %R + .C R G [W\VIWXC R / / ’
DEFE ?R @ + .C

^ROM_L>4F %( DEFE ?. @A ( L’C
RU % %> + %4LPRjLMS PT75F " ’ iEOO78 %L "PRlM7U %4LPRjLMS PT75F ’ ’ ’
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# # $%&& ’
( )*+,-. / 012- 1. 3431*56 7, 0 ’8
49+- /! ’8 :

+. / /.) # .1)4, / 012-)2-; <=- 0> 0? 0 ’ ’ # # $%&&’
( )*+,-. / 012-)2-; <=- @=, ,1- @*4=-6 7, 0 ’8
49+- /! ’8 :

.1* /+ # !8 + A ,8 + B B ’
) C+ D # !8

<1
( ?E+F4 /" ’

+. /G=-= C,49- D H ! ’ I "如 G=-= C DH !> 则 G=-= C D 为变元编
号> 取该变元逻辑值存入 G=-=J C D> ,49-J B B" I

G=-=J C,49-J B B D # ) CG=-= C,49- B B D K " D8
4FL4
( +. /F=L-M # # K "’

G=-=M C B B F=L-M D # G=-= C,49- B B D8 I "取第 一个 当前 运
算符 " I

4FL4
( G=-=M C B B ,49-M D # G=-= C,49- B B D8 I "取下一运算符

" I
?E+F4 /" ’
( +. / /G=-=M C,49-M D # # NOPQR’ S S /G=-=M CF=L-M D # #

NOPQ"’ ’
( I "如相邻运算符为 T / T> T ’ T则去除> 结果为 /F=L-M # #

,49-MH ! ’或 /F=L-M # K "> ,49-M # ! ’ " I
F=L-M K K 8
+. / K K ,49-M 6 # ! ’
,49-M K K 8

U*4=V8
:
+. / /G=-=M C,49-M D H G=-=M CF=L-M D ’ W W

/ F=L-M A ! ’ W W /G=-=M CF=L-M D # # K " ’ ’
( I "下一运算符优先级H 当前或 G=-=M C D 无数据或当前

运算符为 T / T时> 下一运算符为当前运算符 /F=L-M B B ’> 读下一 G=-=
C D数据 " I

F=L-M B B 8
U*4=V8
:
)M # G=-=J C K K ,49-J D8 I "取当前运算符两边变元逻

辑值X )M K K 右 " I
)" # G=-=J C K K ,49-J D8 I ")" K K 左 " I

L?+-@E /G=-=M CF=L-M D ’
( @=L4 NOPQMX G=-=J C B B ,49-J D # 6 )M8 ,49-J B B 8 U*4=V8
@=L4 NOPQYX G=-=J C,49-J B B D # )"S )M8 U*4=V8
@=L4 NOPQZX G=-=J C,49-J B B D # )" W )M8 U*4=V8
@=L4 NOPQ[X G=-=J C,49-J B B D # / 6 )" ’ W /)"S )M ’8

U*4=V8
@=L4 NOPQ\X G=-=J C,49-J B B D # 6 /)"])M ’8 U*4=V8
:
G=-=M CF=L-M K K D # G=-=M C,49-M K K D8 I "删 除 当 运 算

符> F=L-M 指向上一运算符 " I
+. /G=-=M C! D # # ^O__$G’
U*4=V8

:
:
I "输出当前变元逻辑值及其下的表达式值 " I
.1* /+ # !8 + A ,8 + B B ’
.)*+,-. /.)> 0‘ < 0> ) C+ D ’8

.)*+,-. /.)> 0 ‘ < 7, 0> G=-=J C! D ’8
I "改变变元逻辑值> 至遍历所有变元逻辑值组合 " I
+ # , K "8
?E+F4 / B B ) C+ D # # M’
( +. /+ # # ! ’
( I "已遍历所有变元逻辑值组合 > 退出循环 > a%^ # ^2*4

" I
a%^ # "8
U*4=V8

:
) C+ K K D # !8
:

I "重新初始化 G=-= C D> G=-=J C D> G=-=M C D指针 " I
,49-J # ,49- # ,49-M # !8
F=L-M # K "8

:?E+F4 /6 a%^ ’8
.@F1L4 /.) ’8

:
四、应用举例

这个程序可以用来解决许多实际有关命题逻辑的

问题，现举两例如下。

!" !：

公安人员查一盗窃案后，已知如下事实：

#甲或乙盗窃了录像机；$若甲盗窃了录像机，则

作案时间不能发生在午夜前；%若乙的证词正确，则午

夜时屋里灯光未灭；&若乙的证词不正确，则作案时间

发生在午夜前；’午夜时屋里灯光灭了。

试问盗窃录像机的是甲还是乙b
1：首先设如下原子命题：

J" 为甲盗窃了录像机；

JM 为甲盗窃了录像机；

JY 为作案时间不在午夜前；

JZ 为乙的证词正确；

J[ 为午夜时屋里灯未灭。

由此以上 [ 个推理前提可形式化表示为：

#J"%JM $ J"&JY% JZ&J[ &c JZ&c JY’c J[

实际上问题成为寻找使命题逻辑公式 /J"%JM ’
$ /J"&JY’$/JZ&J[’$/c JZ&c JY’$c J[ 成真的赋值。

故输入 /+,)2-; <=- ’：
/)" W )M’S /)"H )Y’S /)ZH )[ ’S /6 )ZH 6 )Y ’S 6 )[
程序输出：

可以看到只有一组成真赋值 J" # !，JM # "，故一定

是乙盗窃了录像机。

!" "#
某单位有赵、钱、孙、李、周 [ 位工程师，现需派人

出国考察，但必须做到：#若赵去，钱则去；$李、周二

人必去一人；%钱、孙二人去且仅去一人；&孙、李二人

要么同去，要么都不去；’若周去，必有赵与钱同行。问

如何派人b
1：设赵、钱、孙、李、周去分别由 J"、JM、JY、JZ、J[

表示，则问题可表示为求下列公式的成真赋值。

/J"&JM ’$ /JY%JZ ’$ /JY$JZ%JY$JZ ’$ /JZ$J[%c
JZ$c J[ ’$ /J[&JM$JY ’

故给程序输入 /+,)2-; <=- ’：
/)"H )M ’ S /)Y W )Z’ S /)MS 6 )[ W 6 )MS )[’ S /)YS
)[ W 6 )YS 6 )[’S /)MH /)"S )Y’ ’

运行结果为：
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本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软件

有：全国计算机等级考试模拟考场、快学即用 #$%&’( )’%$* 与

+ 语言速成三种。

擂主将获证书、奖金 ,!! 元与软件光盘三张，优秀选手各

获软件光盘一张。

有两组成真赋值，故有两种方案：#孙与周两人去；

$孙、李与周三人去。
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擂 主：李 晓 -哈尔滨 .
优秀选手：江 龙 -湖北 . 王红安 -北京 . 付永安 -杭州 .

韦 强 -广西 . 罗林青 -重庆 . 罗宏伟 -武汉 .
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

!""" 年第 #$ 期擂台赛题目

2345
某人现需要完成一项任务，该任务共有 / 项子任

务需要一项项完成，其中某些子任务之间必须满足一

定的先后次序，请编一程序，输入子任务数 / 及子任务

间次序的所有要求，程序给出所有可能的工作安排。

其中输入数据放在 $/0&12 3’1 中，输出数据存放在

图 "

! "
· ·
· ·
, 4

参赛要求
& ! ’ 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

& $ ’ 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 , - #*./0 1"2&"(3
24*+5 2+5 +’& 寄来。

& ( ’本次擂台赛评奖日期为：$))) 年 $ 月 !* 日。

& % ’ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ( 号 &北院写字楼 ’
《电脑爱好者》& !))+,( ’ 编辑部 &擂台赛 ""$% 期 ’收。

) * ’ , - #*./0 6"&/.+’3 24*+5 2+5 +’&

嗨，大家好。5678 朝思暮想的时候又到了。因为

在这个时候，5678 就可以与大家侃侃而谈。以前

5678 出现的时候，都会给大家带来一些振奋人心的

消息。这次呢？这次当然也不例外喽！记得上次，当

5678 告诉大家，明年《电脑爱好者》杂志社要举办大

抽奖的消息后，每天都会接到 5 个电话来询问此事。

当然，5678 的个人 6 9 :’$( 信箱每天都塞满了关于

询问抽奖的信件，弄得网管见了 5678 就象是见到了

阶级敌人，好在网管的耳根子比海绵还软，几句顺耳

“恶言”下去，他就象是做了芬兰蒸汽浴，浑身酥酥的。

不过，即使是这样，5678 心中还是非常高兴的，准备

了近两个多月的活动在这么短时间里就得到了读者的

回应，5678 哪怕就是再辛苦几倍、几十倍也是乐此不

疲的，就象是一首西藏民歌中唱的：“心中比糌粑蘸蜜

还甜。”

“5678，闲话少说，赶紧告诉大家《电脑爱好者》

又有什么活动吧”。主任在一旁焦急不耐地说。“来了，

来了，不要着急，不要着急。”5678 手忙脚乱地跑过

来。主任永远是这样，一点“胜似闲庭信步”的从容都

没有。不过，这次 5678 又给诸位带来了有奖活动的

好消息。先别急，饭要一口一口的吃，活动

也要一个一个的介绍吗！

先跟大家聊聊《电脑爱好者》的活动：

,!!! 年来临之初，《电脑爱好者》将

推出新世纪“数字先生”的活动。经过比

赛，如果您能过关斩将，那么这“数字先生”的称号可就

非您莫属了。旁边一位大虾问过来：“这数字先生 ; 的

比赛是不是很难呢？”先别急呀，听我慢慢道来。这次

比赛分为两种类型，一种是综合赛，另一种是单项赛。

综合比赛将汇集与电脑有关的所有知识，什么软件、硬

件、编程统统一古脑地搬到一张考卷中，进行综合知识

考试。您可以根据自己掌握的知识回答。如果您觉得

参加综合赛有一定的困难，那么还可以参加单项比

赛。单项赛则细分为软件、硬件、编程和网络四个部

分，您可以根据自己的专长选择其一参加。对了，无论

是综合赛，还是单项赛，软件、硬件和编程部分的考题

都可以在杂志的“服务台”栏目中找到，而网络部分的

考题则在《电脑爱好者》网站上，您在网上直接进行问

题的解答。在这儿，5678 可以向大家透露一点内部

消息，这回的考题吗，呵呵，可是有一点难度的哟，不

过，如果您仔细认真地读过《电脑爱好者》杂志的话，获

胜的机会可就会大大增加。更何况，获胜的选手除了

能得到丰厚奖品之外，还能得到别出新裁的称号。综

合赛的获胜者将得到“金领数字先生”、“银领数字先

生”和“铜领数字先生”。单项赛吗，名称可就多了去

了，软件部分的获胜者将得到“金奖软件大师”、“银奖

软件大师”和“铜奖软件大师”的称号，硬件、网络和编

程部分的分别是“硬件铁匠”、“网络蝙蝠侠”和“编程大

/ :
0! <!
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⋯ ⋯
0: 9 " <: 9 "

=&10&12 3’1。
$/0&12 3’1 的格式为

其中 / 为子任务数，: 为下面将

给出的子项目次序条件数，第 , 行至

第 : > " 行每行两个整数 0$ 与 <$ 表示

第 0$ 项子任务必须在 <$ 前完成。

例如 $&0&12 3’1 内容如下时，

? ,
! "
4 ,

表示有 ? 项子任务，, 项要求：第 ! 项子任务必须

在第 " 项前完成，第 , 项在第 4 项前完成。也可用图 "
表示。

可能的工作安排有 , 种：# !&"&4&,；$ 4&
,&!&"。
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管家”，每个都要评出三个等级来，怎么

样，听了我的介绍，您是不是有些心动

呢？

别急着走开，!"#$ 还有好消息要

告诉各位呢！今年年底《电脑爱好者》的

姊妹刊——— 《电脑界》应用文萃和《电脑

界》电脑高手也为读者举办了相应的有

奖活动。

先来看看《电脑界》电脑高手为您

准备了什么。“电脑高手”吗，顾名思义，

当然是各位高手行家手中的必看之物，

就象当年长板坡的赵云赵子龙一样，手

中要有亮银枪，胯下有白龙马，才能在

曹操的百万大军中杀一个七进七出。

现在，电脑高手在 %&&& 年来临之

际为您准备了“梅捷主板创意大赛”的

活动。看到这个名称，我想您对这次活

动也就猜个八九不离十了吧。参赛选手

可根据自己的知识和创意，对目前流行

的主板提出一些自己的想法或改进措

施，例如增加一个扩展槽或一个接口。

然后再针对自己的这些改进方法提出

相应的理由，并对其进行可行性论证。

当然，好用、实用是您参加主板创意大

赛的基本前提，另外，轻巧、简单、富有

创造性也是在这次比赛中能为您加上

不少分值的“高难度动作”。!"#$ 衷心

祝愿参加主板设计大赛的各路英雄都

能得奖，说不定今后中国的电脑主板制

造业还要仰仗各位呢。所以，!"#$ 在

这里先跟各位混一个脸儿熟，将来电脑

升级买主板时也能省下不少银子呢’ ( )
说完了电脑高手，咱们再来看看应

用文萃都准备了什么活动。这不，编辑

部的各位编辑也正在摩拳擦掌，在新世

纪到来之际为读者准备了“专题设计”

的活动。明年，读者可直接过一把当主

编的瘾，设计每一期应用文萃的新专

题，并把专题风格、内容、详略部分的搭

配等要素讲请楚，就可以参加应用文萃

“专题设计”的抽奖了。!"#$ 在这里再

向大家透露一个内部消息：这次活动的

奖品可是相当诱人的哟！什么* 到底是

什么奖品？!"#$ 不能再说了，如果您

亲自参加这次活动，到时候就知道了！

好了，!"#$ 说了这么多，剩下的

就要看各位的了。不过，如果您要是有

什么高招，或是有一些新点子，不妨给

!"#$ 来 信 ， 如 果 真 的 是 别 出 新 裁 ，

!"#$ 一定会说服主任，采纳您的意

见，好让更多的读者加入到我们的千禧

年活动中来。

说话就要告别 +,,, 了，!"#$ 现在每天都亲手将一页页的日

历撕下来，好在心中体会一下新世纪临近的脚步。尽管紫金山天文

台说明年不是 %+ 新世纪元年，可千禧年的到来还是让 !"#$ 每天

以百分之一百五的精力和兴奋投入到工作和生活中去。与 !"#$
有相同体会的读者不在少数吧。

先跟大家透露一下“内部消息”。推广发行中心的五大区经理经

过在上海、西安、广州、沈阳和成都五个城市积极展开的市场调研，

迅速摸清了市场行情，针对最新动态，为我们提出了版式和杂志内

容的修改意见和建议。此外，编辑部还通过因特网向数百位读者征

求了意见。我们小编们无论是对意见还是建议，当然是多多益善

了。闲言少叙，书归正传，接下来给大家介绍介绍 %&&& 年的《电脑爱

好者》。

%&&& 年，《电脑爱好者》从内容到封面都将进行一些整改，以一

个新面貌与广大读者见面。“让读者参与其中”一直是《电脑爱好者》

的风格。这不，从明年开始，各栏目每期都会选定一个重点和若干基

本点，编辑风格趋向轻松明快。大家都在琢磨怎样用喜闻乐见的语

言向读者介绍当今最为流行的软件、硬件、最新技术和时髦话题，当

然更欢迎您给我们来信，不断将您认为好的内容或是时髦的东东告

诉我们。

与此同时，为了更加突出各个栏目的连续性和整体性，从明年

开始，广告将被安排在每个栏目之间。这样一来，每个栏目就可以层

次明晰，界限清楚了。

杂志栏目上最大的调整是“网路采风”和“娱乐天地”，它们明年

将合并为一个新的栏目———“数字时尚”。怎么样，名字是不是百分

百电子感？这两个栏目合并以后，将以网络为中心，在保留以往优点

（通过调查被读者认可的部分）的同时，还要多为大家讲讲名人轶事

和天下珍闻，让你见识常新，生活常乐。如果您是一位数字新人类，

想知道更多的用电脑娱乐的方式，这个栏目可千万不能错过。

“跟我学”也作出了一些改动。明年它将用 % - . 的幅面面向最

初级读者，为那些没接触过电脑的朋友服务。（因此这里特别需要热

心的“过来人”讲一讲“人机大战”的故事⋯⋯）

什么* 封面有什么变化*“人靠衣装马靠鞍”，封面是杂志的“脸

面”，当然要进行一番“美容”了。明年封面上“电脑爱好者”五个字将

会更大，每期重要文章的目录将出现在刊名下，这样一来，大冷的冬

天，您不用伸手翻开杂志就可以看到里面文章的概况了，怎么样，想

得够周到的吧。其次，正文的第一页回归编辑部，用于介绍当期内容

的重点之重点，或是发布杂志社重大信息，让您翻开一页就可对杂

志整体内容一目了然。正文的 %、. 页是目录，编排上在体现本刊栏

目的一贯风格同时，注重区分类别。具体模样吗，呵呵，!"#$ 先要

保一保密，不过您也别急，明年不就可以看到了吗？好饭不怕晚吗！

关于杂志的一些情况 !"#$ 就先介绍到这里吧。随着千禧年

的到来，每位编辑都仿佛有使不完的活力，以更快更活的身姿，精心

运筹，纷纷拿出新活儿，读者参与、活动多多、信息量大、风格活泼的

《电脑爱好者》即将诞生。

这回，在千禧年到来的时候，《电脑爱好者》众编辑将把更出色

的实用文章奉献给读者，您就瞧好吧！

%&&&!"
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