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朱鹏举：计算机技术发展日新月异，新技术、新标

准、新产品层出不穷。!""# 年，我认为将主要围绕两个

方向展开：第一是在家用 $% 领域，将向微机与家用电

器结合的方向展开；另一个方向就是降低微机的购置

和使用费用，美国现在已经有很多企业在生产 !))) 美

元以下的计算机。如何进一步改进计算机设计，降低成

本，我认为这一点很值得国内企业思考，这对我国的计

算机普及和发展将起到非常重要的作用。

钟玉琢：我认为在计算机的发展中，随着多媒体技

术的发展，将促进通讯、电器与计算机的融合，这将是

!""# 年乃至未来的一个重要发展方向。有人曾提出三

电一体化的概念，三电一体化的关键是数字化，而数字

化的核心是计算机化。我认为未来发展中，一方面是通

讯设备、电视与电器设备向数字化方向发展，另一方面

则是计算机的多媒体技术进一步发展。目前，美国已经

通过法律的形式，要求 *))+ 年之后电视机全部达到数

字化，这很值得我们重视。另一方面看，((, 技术、

-.- 标准以及 $!芯片的出现，为多媒体技术的发展

打下了良好的基础，未来这些新技术将随着多媒体技

术的应用范围不断扩充而逐渐在市场走红。

杨元庆：计算机领域的产品更新换代速度之快，

从中国市场的发展就可以验证：!""/ 年还是 +#0 的天

下，!""0 年则是名副其实的奔腾年，!""1 年 ((, 全

面流行。我个人认为，!""# 年个人电脑将在以下方面

有重大进步：首先是基于三维处理技术的 $!全面普

及，其二是万众瞩目的 2345678"# 也将面世，它将使

网络浏览变得更为方便。这些技术上的进步将使中国

的 &49:;4:9 迈上一级新的台阶。中国的用户也将由单机

应用更多地转向网络。如果说几年前的 &49:;4:9 还停留

在谈论层次上的话，!""# 年则将进入全面应用阶段。

网络功能将成为主流电脑必备的功能之一，联想集团

的天琴系列家用电脑，就是按照这样的标准设计的。

卢明：!""1 年中国 $% 市场的技术发展中，主要的

热点是 ((, 技术、<=, 体系结构和贯穿全年的“三

电一体化”从理论到具体产品的实现过程。在上述技术

热点的幅射下，网络技术、>% 与 >:9$% 之争、电脑外

围接口 标准的确 立都 成为 !""1 年颇引 人注 目的话

题。这些技术虽然在 !""1 年尚未形成较大规模的市
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$%&联 想 集 团 副 总 裁

联想微机事业部总经理

’(长城计算机集团公司总经理

《电脑爱好者》杂志社主编 )*+ 连邦公司副总裁 ,-.清华大学教授 /01

场，但在 !""# 年必将随着技术的进一步成熟和具体工业

生产标准的规范而大步走入市场。实际上，长城集团 !""$
年即已推出了基于“三电一体化”的 %&’’"$ 系列电脑和

基于网络技术的 ()*+,。我们认为，!""# 年将是“三电一体

化”概念全面进入应用的一年，也将是网络技术应用在中

国快速发展的一年。

记者：u7’!""# &9lmg{FG.#^$$%
&?tu’lmg{FG.0’89-vRlm"();*
FG.+,’tRwd)012.:-az

钟玉琢：!""# 年有两项新技术值得注意：一个是多媒

体数据的压缩、编码、解码，这是一个很重要的课题，甚至

称得上是永恒的主题。这个问题的解决，不仅对计算机音

像等多媒体部份至关重要，甚至对计算机网络化发展也将

起到很大作用。经过很长时间的努力，交互式基于内容的

压缩方法将于 !""# 年 !! 月推出正式标准 .%+/0 1 2 标

准 3，它将解决音像等文件网络传输速度慢的问题，在一定

程度上弥补网络带宽不足的缺陷。另一个方面就是多媒体

数据库的基于内容的检索问题和信息点播系统，这方面的

产品也将在 !""# 年露面。

杨元庆：刚才讲过 !""# 年 45*)65)* 将进入全面应用阶

段，事实上，联想集团在遵循 +,"$ 规范设计的同时，在电

脑外观和系统设计上都有很多独特的创新，内部很多板卡

都是由联想独立设计或合作完成的。为了使用户更好的适

应网络化的应用，在联想的高档家用和商用电脑中都集成

了网络通讯功能。同时，面对未来技术的发展，联想会将世

界上最先进的技术在第一时间里提供给中国用户。

卢明：!""$ 年出现的诸如 (,、()*+,、7)8&’ 等完全

不同于以往 +, 概念的新品都属于 +, 多元化发展的分

支。长城集团对于目前已经初见规模的 +, 多元化格局一

直保持着密切的关注，对我们而言，!""# 年乃至今后在 +,
产品的开发和市场开拓的方向是十分明确的。由长城集团

首先倡导并予以产品化的“三电一体化”+, 应用概念，必将

随着信息产业在中国的发展和网络技术的普及，成为中国

信息产业的潮流。

记者：lm.gh’FG./.01’23678 +,
4".56’789: +,;<2=>??tu’!""#&!
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朱鹏举：%!!/ 年 001 技术将成为市场主流。#!、

2&、0’ 将取代以往的产品。不过，对用户而言，选择什

么性能的电脑，还要和用途挂钩。电脑目前升级的速度

非常快，追高档是追不上的，干什么，买什么才是明智

的选择。至于电脑的品牌，我认为可以选择国产的名牌

机，因为国产名牌机价格较低，而主板的设计、整机质

量等与国外产品差不多，服务则更便捷一些。组装机对

专业人员是一种选择，但对一般家庭而言，由于测试手

段不足等原因，可能会带来一些麻烦，反而得不偿失。

另外我想说，电脑是打开未来之门的钥匙，有条件的家

庭，应尽快配置适合自己用途的电脑，自己能学的尽量

学，自己学不了，可以让孩子学，掌握电脑的基本知识，

是二十一世纪工作、生活的必备条件。

刘雅英：%!!/ 年电脑市场将随着 $#3 的降价，使

得 #!一级的电脑形成主流。从发展看，基于 -((—

-*(045 以上主频 $#3 的电脑年内降至 %(((( 元以下

的可能性不大，而基于 ’&&、’--045 以下 $#3 的电脑

有望在年中降至万元左右，001%&& 以下的电脑年内

可望跌破 &((( 元，这一价格系列将满足电脑的高、中、

低端用户群。用户可以根据自己的需求和经济能力选

择。不过，现在有一种倾向值得注意，一些厂家使用较

高性能的 $#3，但其它配置却没有跟上。这样，虽然价

格便宜了，但却无法发挥高性能 $#3 的作用，这种电

脑算不上高配置。严格说起来，这种做法有误导消费者

的嫌疑，消费者对此应

加以注意。

杨元庆：产品的价

格要符合用 户购买力

的需求是一个常识。国

际上可以接受 %*(( 6
’((( 美元的电脑做为

主流产品，而我们的市

场 和 客 户 只 能 接 受

%’(( 美元 7%(((( 元人

民币 8左右的。目前，中

国主流机型 的价格大

致在这个范围内，但是

更低价位的 电脑应该

说有更广阔 的市场前

景。事实上，国际上近

来 流 行 的 9$、9:;#$
等概念，也可以看作市

场 对 *(( 6 %((( 美 元

这 样 低 成 本 #$ 的 呼

唤。联想集团一直致力

于通过管理 和运筹来

降低自己的成本，从而

使国内用户 能用自己

所期望的价 格买到国

际市场的主流机型。同

时，联想还按照自己所

倡导的全民电脑 7<$8
的理念，适时地将低端

产 品 以 超 低 端 价 位

7*((( 6 /((( 元 8 推向

市场，以满足市场的需

求，这仍将是 %!!/ 年

联想产品线的方向。
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长城集团“三电一体化”产品金长城 !"#$%

卢明：经过 &$$% 年的整合，&$$’ 年将是长城集团

快速发展的一年。今年我们斥资购买中央电视台的黄

金广告时段，表明我们对金长城电脑进军大众消费类

市场的信心。长城集团在经过二次创业数年蓄积势能

后的发展，当然会向用户提供最优的产品。我们面向家

庭用户的 !"#’$% 就是根据中国用户的实际要求，对

国际先进技术进行筛选并予有机结合的产品，它在整

机水平上达到电脑、电视和电信三种媒介的完美组合，

实现了“从二尺到三米”的转变，从而更好地满足了家

庭对多媒体处理能力的需求。

记者：k!"a-u’-. &$$(&.$12’&$$%
&R-78|W?Q23XuxFG|d@a@’[\
Xux4jxlm‘YI‘p@CR1*<()7h
.34?tu’&$$’&@A./ZAZ[.FG’@A
\]w^8 )*.T@’OP!"-w89YAz%w
8#$!"#$%_‘SuX.,Xc^_az

朱鹏举：我个人认为，多家企业瞄准微机市场是件

好事。做微机的企业多了，竞争就激烈了，就会有优胜

劣汰。一部分在某些方面有缺陷的企业会被市场淘汰，

而出类拨萃的企业将会发展壮大。长虹就是从彩电的

竞争中脱颖而出的。我认为，只有在竞争中成长起来的

企业才真正有生命力，靠保护是保护不出在世界市场

有竞争力的企业的。

杨元庆：联想集团对许多著名企业进入计算机市

场感到非常兴奋。我们很清楚，市场竞争的结果绝不会

允许每一个品牌都生存，然而，众人拾柴火焰高，唯有

国有品牌以一个整体让人认同，我们才能从国外品牌

和兼容机市场中获得更大的份额。我们高兴地看到在

个人电脑领域，民族品牌的崛起已成为不可阻挡之势，

我们认为，中国的电脑企业还应该有和国际电脑巨人

们竞争并最终和他们为伍的信心和勇气。当然，技术的

先进性、质量的高标准和服务的高水平是企业在竞争

中获胜的基础，在新的一年里，联想会一如即往，在第

一时间向用户奉献最高品质的产品。

卢明：&$$% 年中国国有品牌的大范围涌现是一个

十分令人观注的现象。随着信息产业在中国的发展，

)* 日益趋向普通消费市场，因此，行业融合所带来的

品牌大量涌现可以说是具有一定的必然性，这对整个

)* 行业的发展无疑是有益的。但是，作为国内 )* 行

业中树立品牌历史最长的长城集团，面对当前“千军万

马奔 )*”的局面，也感到有必要在参与 )* 市场竞争

的各个企业中澄清一些事实。)* 归根结底是一种高技

术产品，一个 )* 品牌的确立，必须有足够的研发和质

量保障实力做后盾，无论是什么渠道介入品牌 )* 生

产，都不应该忽视这个最根本的问题。长城集团 &$$’
年将更努力地开拓市场，向广大用户奉献最好的产品，

以回报广大用户对“金长城”品牌的厚爱。

刘雅英：&$$’ 年电脑市场除了 )!将形成主流外，

还将在两方面发生变化：第一是由单一的销售电脑发

展为提供整套解决方案。这种以往仅面向集团用户的

方式，今年将扩充到面向中小企业甚至家庭用户，从而

使我们的服务水平上升一个档次。第二是在销售方式

上，如出现“按需定做”和更加灵活的付款方式，这使爱

好者购买电脑更加便利。

记者：kFGu’)*Va129IJ)?ob:R
g{bc’&$$’&wgWhA$SFG?[def‘A
gb:h{9wd*12’3ij+k;*l$.F
Gmdcn?k‘op,Xu’#*+‘*+ , -.!+w
|FGA-’+#+ijL* &$$$&S#q"r]$
@9|tFG?tu’J$’)*Va,XFGAy89z
SuX.,Xw&sIJx#az

朱鹏举：在我国珠江三角洲，已经形成一个有一定

规模的计算机及信息产品的生产中心。现在从显示器

到硬盘，从主板到内存条，我们都具备了相当的生产能

力，这对我国计算机业未来的发展无疑是十分有利

的。在计算机外设市场，打印机将会有比较快的发展，

针式打印机市场将逐渐缩小，彩色喷墨打印机将随着

质量的提高和价格的下降而不断扩大市场份额，扫描

仪市场也会有较大的扩充。数码相机、+#+ 等产品由

于自身性能或相关条件的制约，&$$’ 年恐怕还主要限

于专业的范围，很难占领大面积的市场。

刘雅英：事实上，去年下半年打印机市场已经非常

红火，特别是彩色喷墨打印机。目前低档产品售价仅为

&/// 元多一点儿，而质量相当不错，这为打印机进入

家庭创造了很好的条件。从国外看，打印机销量约为微
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漫画书 +(, -. 元

现已全面上市

融入更多网络功能的联想天琴系列电脑

9:;<=>?!"#$%

用漫画学英语 独具魅力

纯正美语发音 +单句反复聆听

立即中文翻译/ 即时线上字典

)0%&’0&% 网上英语角即学即用

录音角色扮演 同步人物介绍

本 光 盘 共 三

辑1 每辑 23 个单

元 4 美 籍 专 家 撰

写脚本 1 适合已具备初级英

语水平的学习者练口语听力5
第 6 辑7 ’&8(9 !$%
第 2 辑7 :%&# !$%
第 ; 辑7 :#&8< !$%

机销量的三分之二，我国还远未达到这个水平。由此可

见，今年的打印机市场还会维持旺销的局面。扫描仪和

数码相机随着价格的回落，下半年市场会有起色。

161 则由于碟片版权问题悬而未决，加之我国 641
市场火爆的影响，今年内难有作为。值得注意的一个问

题是，数字化电视在我国的发展相对滞后，这种情况

&//5 年应当引起有关部门和企业的重视。

记者：<tX27’H5.WXa- &//,&uv
+{wxxyz{’pq^a-|}?^lmT2r
pv<5Va-bc?&//5&YU^WXFG$12
.W&’OPWX-wxvRa@;*12zWXFG
.:-xv|az

赵立奎：&//, 年软件市场已经出现了一些可喜的

变化，一是软件零售市场的季节性变化趋稳，集团购买

力在年底的突击购置已成历史，取而代之的是以均衡

势态保持增长的个人软件消费。二是软件市场新品迭

出，产品供给迅速增长，极大的丰富了软件市场。三是

价格有所回落，这对吸引消费者，推动销售稳步增长起

到了积极作用。&//5 年软件市场估计将保持上述三种

变化的趋势，软件特别是各类应用软件的品种将进一

步增加，价格将进一步

回落，估计回落幅度可

达 )%7 左右。同时，从

&//, 年 底 开 始 流 行 的

软件套装、捆绑等销售

方式，&//5 年将进一步

发展，这为用户带来更

大的方便和实惠。&//5
年，软件在销售形式上

将会出现连锁销售、单

一零售、批发等多种形

式并存的现象。由于价

格的下浮，会使销售商

的盈利空间缩小，致使

竞争更加激烈。为此，连

邦将进一步完善自我，

建立大市场的经营体系，在系统工程及在线服务等方

面开展业务。同时，我们还将继续增加新的销售网点，

来满足广大用户对软件产品日益增长的需求。

刘雅英：软件市场是一个高增长率的市场。我国软

件产业年增长率已连续十年保持在 +%7 以上。但是，

以 &//( 年为例，我国软件销售额为 /) 亿元，只占世界

市场的 &7 。国产软件只占国内市场的 +%7 。依此速度

发展，到 )%%% 年，我国软件销售额也只有 ),% 亿元，而

世界软件市场将超过 *%%% 亿美元，届时，我国软件销

售额占世界市场的份额还不到 &7 ，摆在我国软件产

业面前的形势是十分严峻的。为此，国家对加快软件业

的发展给予了高度重视，设立的四大软件园区已初具

规模，并已起到带动民族软件业发展的作用。不久前，

国家有关部门又召开了首次全国软件产业工作座谈

会，就如何抓住机遇，振兴中国软件产业共商大计。以

发展的眼光看，随着计算机在国内的进一步普及，将为

中国软件业创造更好的发展条件。

从操作系统一级看，+) 位操作系统将占主导地

位。微软将在今年推出的 89:/5 也是 +) 位，其引人注

目的原因在于集合了丰富的网络功能，可见网络化是

我们今年将面对的主题。目前我国软件业最主要的市

场在应用软件领域，而中文平台、数据库、网络浏览软

件也应该得到软件业的重视。我认为国产软件走向成

功有两个必备条件，第一是高质量，低价格；第二是功

能齐备、操作简便；中国的软件企业对国人的思维习惯

比较了解，完全有可能在应用软件领域有所作为。具体

而言，&//5 年教育类软件及各种工具类软件市场将得

到很大的发展。还有一个很值得重视的领域就是网络，

我希望今年中国软件业在网络浏览和在线翻译两方面

能有所突破。 "
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最近，以优异品质和良好服务著称的惠普公司明显加大了对中国市

场的开发力度。在连续推出包括 !" 机、打印机、扫描仪、光盘刻录机、磁带

库解决方案等新品的同时，又与联想集团结成“战略伙伴”，并从 #$$% 年

## 月 ## 日起，开出“世纪先锋号”，满载新品，相继在北京、上海、广州、武

汉、西安、南京、成都、重庆、杭州等城市巡展。

在 &! 推出的新品中，最引人注目的包括 &! ’()* 微机以及系列打印

机。’()* 系列微机是面向中小企业的产品，它专门设计并预装了 + 个面向

任务接口软件，称之为 &! 中心。包括欢迎中心、通讯中心、网络中心、数

据库中心和技术支持中心，可帮助用户方便地进入希望达到的系统应用，

无需专业学习，从而使用户可以在没有专门技术人员支持的情况下自如

地运作。

&! 推出的系列打印机包括：,-./( 0/1 2333 超级激光打印机，它速度

为 #4 页 5 分，处理器为 #33 6&7，分辨率高达 #8339:)。它是一款面向企业

的高性能打印机，速度可达 #4 页 5 分，同时可为用户提供完善的 ;<1/(</1
打印解决方案。

&! =/.>?<0/1 233 系列打印机是面向个人和小型企业使用的打印机，

它在一般小幅面打印机的价格上提供了专业大幅面打印功能。其中的

2+3" 具 @339:) 彩色输出，在快速方式下，输出 = 5 A# 尺寸的彩色线条图

仅需 2 分钟。

&! =/.B0/1 C$3" 是面向个人的彩色喷墨打印机，它采用了 &! 最新

的照片色阶增强二代技术和智能色彩二代技术，为用户提供了相当完美

的色彩效果。如果再加上 4%3"、C+3"、@23"、833 等型号，惠普可以说已经

为中国用户提供了一整套打印解决方案。

拒绝病毒添新招

据报道，目前世界上每天都有 #3 D #+ 个新病毒

出现，肆意进行破坏。2$E 的企业用户被 F*(9 "*<G
H/:1 病毒感染，C3E 的企业用户被宏病毒感染。而最新

的病毒感染则主要来源于 I D J-)> 附加文件或下载文件。#$$% 年是宏病

毒十分猖獗的一年，而透过 I D J-)> 及其下载的文件进行传播则是宏病

毒最钟意的方式。

随着电脑病毒的广泛传播，巨大的病毒防治市场也逐步被国内外商

家所看好。国内的 KL@33、K;,, 等杀毒软件早以为用户所熟知，而国外的

产品也开始进入中国市场。#$$% 年 ## 月 #8 日，在由美国趋势科技有限公

司与迪生集团北京中立创业公司共同举办的“扫除电脑病毒大行动”发布

会上，趋势科技公司展示了其研制的针对电脑单机、,AM 服务器、;<1/(</1
网关、I D J-)> 服务器、;<1/(</1 F/N 服务器及 !(*OP 服务器的全线产品。

为了用户的利益，趋势还将提供产品试用光盘，并向购买趋势科技产品的

用户在第一年内提供免费病毒码更新，终身享受免费线上病毒解答和 82
小时病毒诊治专家服务。并向用户承诺两个星期内完成新病毒分析解答

与诊治工作，否则将甘愿接受退货及给予用户购买该产品的 #3E 的经济

赔偿。如此承诺，也许会给您带来新的选择。

您 的 电 脑 有 病 毒 ？ 不 妨 到 趋 势 的 免 费 站 点 一 试 ：Q11:R 5 5 Q*S./G
H->>T -<1)U)(S.T H*J 5 /O:>*(/T Q1J 5 。祝您好运！

##########################################################

惠普联想联手 “世纪先锋”出行 6 7 " 8
$红壹佰近日推出基于 ;<1/> 奔腾

!(* 的至尊系列及 66V 技术的辉

煌系列，并成立北方七大城市连锁

销售网。

$科利华推出 “"W" 电子备课系

统”X语文版 Y，获教育界人士好评。

$最近，微软（中国）有限公司发布

了其最新的 F/N 站点创建与管理

软件 Z(*<1!-?/$C。

$联想寒假热销活动拉开帷幕，促

销产品将在全国统一零售价的基础

上 全 线 优 惠 ， 整 个 活 动 将 持 续 到

#$$C 年 8 月 C 日。此次参加促销的

产品包括天琴系列 $3$、$#$、$+$ 和

巨蟹系列的 4@4。

$&! WH-<0/1 4#33 扫描仪在’$% 电

子出版时光杯评测中获“优秀产品”

及“最有价值产品”两项大奖。

$近日， ;<1/> 公司在北京举办了

“中小企业决胜世纪论坛——— 英特

尔 !!处理器商业电脑解决方案展

示会”展示了面向中小企业的软、硬

件系统解决方案。

$#$$% 年 ## 月 4 日，贺氏 X中国 Y
有限公司、美国网景公司、四通利方

公司及七大城市的电信局举行了名

为“再显 ;[ 精英组合，共汇 ;<1/(</1
美景”活动，为购买贺氏调制解调器

的用户提供包括“梦幻 $%”光盘、《贺

氏网络快车》及“免费上网优惠券”

在内的“;<1/(</1 大礼盒”。

$近日，北京大学生交响乐团为希

望工程举行 A:1)U- 音乐之声巡回义

演，;’6 !"" 为此次活动捐资 @3 万

元人民币。此次对中国基础教育事

业的首次捐款标志着 ;’6 对中国

教育和文化事业的支持扩展到了新

的领域。

$AW[ A9U-<:-?/ \ ! 5 #44 型电脑

在西南武警技术学院电脑更新竞标

中获胜。

9 : ; <

·动态消息·
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美国市场的名牌商用 !" 已纷纷武装 !!芯片，新

款家用 !" 也采用惊人的配置，比如：!#$$ %%& 奔腾

芯片、#’ 速光驱、’(% )*+,%、-. ’/ 01*0 硬盘2 可选

34 英寸彩显。看来个人机前进的步伐是永不停息的。

在距离千年之交仅有两年的时侯，让我们一道来展望

未来的 !" 吧。

一、性能继续突飞猛进

3. 总线

15678 的 9& 芯片组已集成 :);<通用串行总线 =端
口。一条 :); 总线就可将各种外设与主板连接。

1000 3$>’ 高 速串 行总 线 的数 据传 输 速率 已达

’??%@AB，预计将突破 3/@AB 大关。相信 1000 3$>’ 总

线将来会广泛应用于个人机，视频信号和网络传输的

质量将急剧提高。

#. 芯片

15678 和 C! 早就计划联合开发 %7DE7F 芯片。最近

又传出 15678 与 *GHG6I8 谋求庭外和解，正在就 *GHG6I8
向 15678 转让 ,8AJI -’ 位芯片技术进行谈判。看来，!"
将坚定地向着 -’ 位系统迈进。下世纪初叶 !" 的性能

可能超过今天某些昂贵的 :K1& 工作站。

二、即开功能、语音驱动和录入

15678 和 %GEDLBLM6 已提出 ,"!1<先进配置和电源

接口 = 规范草案：可以保存上次关机时的系统状态，一

旦收到激励信号就可立刻恢复，这就是 N5KLO 即开功

能。

今年，1;% 推出了 MLD %%& 的 PGIPLGE7 语音识

别软件，引起轰动。它有 > 种语言版本，包括中文普通

话。;G88 /I67B 也许诺“Q 年以后 >QR 的软件将在语音

驱动下完成”。用户发号施令，计算机俯首听命的时代

将不再遥远。

三、影像化和三维化

未来 !" 的操作系统、应用程序、教育软件和游戏

软件将越来越可视化、影像化和三维化。 目前，$* 的

软件群、图形卡、眼镜、头戴式显示器已逐渐形成系列

产品。前沿的 $* 游戏和 SSS 的 P+%T 浪潮将带领

!" 进入下一维。

另外，你将可以直接把 *I6I "IU7DI <数字照相

机、数字摄像机 = 摄录的影像输入到 !"，进行编辑处

理，甚至创作 *P* 专集。

四、电视化和网络图像通信化

计算机、电视和通信三个行业互相融合，这是当今

信息产业的大势所趋，即数字会聚 <*GHG6I8 "L5V7DW
H75E7 =。

美国已开始实施高清晰度数字电视。而 !" 的彩

显就是现成的数字电视接收机。有 !" 的观众可以用

鼠标即时投票，共同决定剧情的发展。

广大 !" 用户将通过电视电缆接入 1567D576，而不

再用现在的电话线拨号上网。网络通信几乎免费，包括

极高质量的国际国内网络、可视电话，网络电视会议。

SSS 环球网将只是几百个电视频道中的一个。

今天 SSS 引以为荣的图片将让位于录像片段。虚拟

旅游、虚拟购物，虚拟教育等会令人真正“身临其境”。

<23 45 =

随着个人电脑软、硬件技术的飞速发展，个人电脑

的功能越来越强大。我们可以清楚地看到未来个人机

发展的三大趋势：多媒体、网络化和微型化。

首先是多媒体：不要以为多媒体 X 光驱Y 声卡 Y
音箱，多媒体的内涵远远不止于此。个人机的多媒体功

能将进一步加强。交互式技术、虚拟现实技术的发展将

使我们进入一个近乎真实的空间。多媒体将进一步发

展为集视、听、触等多种感观媒体为一身的技术。其二

是网络化：网络化的趋势大家现在都可以看见。1567DW
576 上的海量信息使多少人不可自拔。记得有人说过：

“1567D576 很好，因为它的信息太丰富了；1567D576 很坏，

因为它的信息太丰富了。”虽然现在硬盘越来越大，但

硬盘 装得 下的 信息 与 1567D576 比起 来简 直 是太 可怜

了。不管是 K" 还是 K76 !" 还是别的什么，网络化的

趋势是不会变的。再有就是微型化：微型化实际上就是

方便携带，也就是笔记本化。未来的电脑将更重视随时

·大众论坛·
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随地交换信息。不少电脑将成为临时挂接到 !"#$%"$# 上

的一个节点，这就需要电脑可以随身携带。所有的发展

方向都将给我们带来更大的方便。 &89 :; ’

计算机发展得太快了，举一个夸张的例子：你今天

上午 ( 点 )* 分买了一台较流行电脑，明天上午 ( 点 )*
分可能就落伍了，这也许有些夸大其词，但在计算机技

术日新月异的今天它会像奥林匹克精神那样，发展的

方向将是：更快、更高、更强。

所谓更快，就是运算速度会越来越快。+((, 年底，

我自装了一台 -.,/0- 1 +** .2 内存的电脑，嗬3 已经

觉得速度很快了。哪想，去朋友家一看，他家有台

4+**，速度比我的快多了，用他的机器启动 56")7 + 比

我的电脑快一大截，现在的 4+,,、48** 的速度就可想

而知了。

更高是指配置更高。别的不说，只说光驱吧3我那

个 9:; 四倍速光驱在当时购买算不错了。如今，市场

的光驱已被八倍速、十二倍速、十六倍速占据，我的光

驱已成历史了。最近听说有种精英 +** 倍速的光驱，这

明摆着一副“终结者”架势。

更强是指功能更加强大。我那台机器使用 54<、

56")7 +、;<; 家庭教师及一些比较常用的软件，但是

想启动 56"(= 可就有些问题了。在今后的发展中，以

个人微机更强大的功能来运行一些更强的软件，使之

为今后的学习、工作、娱乐增添无穷力量。

&<= 6> ’

随着计算机软硬件技术的发展，个人机发展将出

现新的发展趋势

一、部分硬件软件化。譬如说解压卡，现在多媒体

技术的迅猛发展已将它远甩在后面，只有 ).,、-., 出

于本身速度限制对它还青睐有加。其它如声卡、调制解

调器，现今相同用途的软件虽不能与之匹敌，但以软换

硬是技术进步的必然。

二、奔腾的软硬件。;4> 是窜得最快的，它会继续

以令人吃惊的速度驰骋在大众面前；主板总是跟着

;4> 而发展，不说也罢；内存、硬盘、显示器、软驱当然

越来越大 &各有所指 ’，尤其是普通软驱将被极碟或容

量、兼容性更佳的产品占据市场主流；先天不足的

;/ ? @A2 会被性能惊人的 /B/ ? @A2 挤出机箱，

前提是 /B/ ? @A2 标准的完善和有大量便宜的碟片

供应；打印机方面自然是性价比极佳的喷打独领风骚，

高档的外设，我觉得扫描仪只要价格再低些，会有打印

机一样的市场规模，数码相机技术将更加完美，不过高

昂的价格何日能低头，谁也说不准；关于软件，我认为

未来 &希望不久 ’ 会有大量便宜、优秀的正版软件走进

个人电脑。

三、广泛的用途。说到多功能，至少现在电脑已能

看电视、B;/、听 ;/、玩游戏、发传真，电子邮件等

等。有些人肯动脑子，利用电脑搞创收，有能力的成立

个人工作室也不希罕。电脑的潜力远未开发完，没人能

预测将来。

四、网络化。!"#$%"$# 吸引人之处在于资源共享及

交互式操作。技术发展必将会把个人机带入网络时

代。就现在来看，资金、安全性问题让人一提就怵，拥挤

的线路严重限制了上网游客 &上了也大掏你的腰包 ’，
资源管理不完善、滥而不精，常让新手摸不着头脑。这

些就是 !"#$%"$# 不成熟、缺乏诱惑力的关键所在。尽管

各种“瓶颈”限制了网络发展，个人机上网还是迟早的

事。试想，“孤儿”的生活怎比得上大家庭幸福、温暖。

总的来说，个人机将会全方位地迅猛发展，商家会

更多考虑用户的需求，个人机必将大放异彩。

&?@ _4A ’

个人机发展至今，其速度之快，令人吃惊。+((- 年

买回的 -., 用得好好的，各方面还觉得满意。可现在，

睁眼看吧，张耳听吧，满世界都是 =.,、,C.,。恐怕大家

又要咬牙“倾家荡产”一次了。

可惜的恰恰是那些想买台电脑干点儿什么，却偏

偏又囊中羞涩的人。对这些人而言，选件组装恐怕是一

条最好的圆电脑梦之路。于是整机被他们考虑得少些，

以便于捡自己最需要的，满足使用的最起码条件。这样

一来，心中的“奢望”便很难得到满足，想用好机器，那

就只好苦苦等待降价的喜讯了。

都说信息是电脑业的黄金，选块网卡或买个 2DE
F$G 进行网上交流迫在眉睫，对于并不十分富裕的大

部分国民来说，昂贵的上网费用还是让人难以承担。

个人机技术的发展的确让人感到无比兴奋，但兴

奋过后人们需要面对的是客观的现实。个人机的发展

不仅要在技术上不断突破，更重要的是要在价格上让

用户接受。因此，我认为个人机的发展前景，应该是低

价位、高质量、功能全的多媒体机。 &?@ BCD ’
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&’()**+ $, 是 &--./0 家族的新成员。在 &--./0 $1 英

文版中，有一个名为 2/304’)0 5 的组件，它可以看作

是 &’()**+ 的前身。您可以使用 &’()**+ $, 来收发电子

邮件，安排日程计划，记录约会和日记，或是浏览文

件，运行应用程序，等等。启动 &’()**+ 后界面如图 "。

&’()**+ 窗口由左侧的 &’()**+ 面板和右侧的信息

查看器组成。&’()**+ 面板又分为“&’()**+”、“邮件”和

“其他”三个组，每个组中都包含了许多图标，它们是

运行相应程序的快捷方式。例如，单击“日历”图标就

能打开 &’()**+ 的日历。启动 &’()**+ 时默认打开的是

收件箱。右侧的信息查看器是 &’()**+ 显示信息的主

要窗口。当您在 &’()**+ 面板中单击了某个图标后，信

息查看器中就会显示相应的内容。例如，单击“收件

箱”图标时，信息查看器会显示您所收到的邮件。

（一）邮件功能

邮 件 功 能 是 &’()**+ 各 功 能 中 非 常 重 要 的 一 部

分，而这一功能又集中体现在 &’()**+ 面板的“收件

箱”图标中。如果您使用过 67/389:0（中文 ;.94*<= $1
中也叫“收件箱”），会发现 &’()**+ 的收件箱和 67>
/389:0 的界面非常相似，这就给老用户使用 &’()**+ 带

来了方便。

收件箱就像一个邮箱，别人寄给您的电子邮件都

存放在其中。未阅读的邮件将显示加粗的标题和蓝色

的内容预览，双击它就可以阅读该邮件。

收件箱不仅能接收邮件，还能发送邮件。“常用”工

具栏的最左边有个“新邮件”按钮，单击它可打开一个

“邮件”窗口 ?见图 %@，用来撰写并发送邮件。

您可以转发或答复接收到的邮件。“常用”工具栏

中有“转发”按钮和“答复发件人”按钮，单击它们即

可。如果您想对发件人和其他收件人同时答复，可单击

“全部答复”按钮。如果您想让邮件更美观，可对邮件进

行格式设置。“邮件”窗口中有个“格式”工具栏，可用它

选择不同的字体、字号，或者设置加粗、倾斜等格式。如

果想用不同颜色的字体，可打开“格式”菜单，选择“字

体”命令，然后在“字体”对话框中设置。另外，您还可以

设置段落的对齐和间距等格式。

如果这些功能还不足以满足您的要求，可考虑使

用 ;*A4 $, 作为电子邮件编辑器。方法是：打开 &’(>
)**+ 的“工具”菜单，选择“选项”命令。然后，单击“选

项”对话框的“电子邮件”选项卡，选中“用 B./A*=*-(
;*A4 作为电子邮件编辑器”复选框，并单击“确定”按

钮。这样，“邮件”窗口中的工具栏和菜单命令都变成

;*A4 $, 的了。

发送邮件时，您可能希望对方重视这封邮件，或了解

对方何时阅读了该邮件，或希望对方作出某种回答

等。这些功能可通过设置邮件选项来实现。“邮件”窗

口中有个“选项”选项卡 ?见图 C@，它就是用来设置邮

件选项的。您可以设置三种选项：常规选项、送达选项

和跟踪选项。

在“常规选项”部分，您可以设置邮件的重要性和

!" !""#$% &’（五）
!北京 阿特曼 汤烨
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敏感度。重要性分为高、中、低三种，敏感度则分为普

通、个人、私有和机密四种。如果您想让对方用“是”、

“否”或“赞成”、“反对”等简单回答来答复您的邮件，可

以使用投票按钮。如果您不想亲自阅读答复邮件（例

如让秘书帮您阅读），可选中“使答复发送到”复选框，

然后单击“选择姓名”按钮并选择答复邮件的收件人。

“送达选项”部分有两个选项，上面一个可指定邮

件在某个时间之后发送，在这之前，邮件将呆在发件箱

中。例如，如果您打算不辞而别，可以先写好致公司全

体同仁的告别信，将它设置为两小时后发送，然后偷偷

离开公司。下面一个选项则可让邮件在指定日期和时

间后无效。

“跟踪选项”部分是两个跟踪邮件的选项。如果您

选中“请在送达此邮件后给出通知”复选框，当邮件发

送给对方后，邮件服务器会发送给您一个通知邮件；如

果您选中“请在阅读此邮件后给出通知”复选框，当对

方收到邮件并阅读后，邮件服务器会发送给您一个通

知邮件。这样，您可以了解邮件送达和对方阅读的日

期和时间。

对于已阅读过的邮件，应该经常将其从收件箱中

“清理”出去，以免信满为患，造成阅读和管理的不便。

对 于 不 需 要 保 留 的 邮 件 ， 您 可 以 选 定 它 并 按

&’(’)’ 键删除。删除的邮件会存放在“已删除的邮件”

文件夹中（有点像“回收站”吧），您还可以随时恢复

它。如果您在“已删除的邮件”文件夹中选定它并按

&’(’)’ 键，该邮件就被永久删除了。

对于有保存价值的过时邮件，您可以将它转存到

其他文件夹中。方法是：单击 *+)(,,-“常用”工具栏中

的“移至文件夹”按钮，然后从弹出的列表中选择要移

到的目标文件夹。如果列表中没有列出您所需的文件

夹，可单击其中的“移至文件夹”命令，在“移动项目”对

话框中进行选择。

（二）日常管理功能

*+)(,,- 不仅能处理邮件，还能管理各种日常信

息。*+)(,,- 面板中列有“日历”、“联系人”、“任务”、“日

记”和“便笺”五个图标。

日历能让您在指定的日期和时间段记录约会、重

要事件等，并自动在事先提醒您。例如，您可以记下后

天 "./ 00 1 "2/ 00 与王先生在某某地方见面，并让

*+)(,,- 提前一小时通知您；或是记下每年 " 月 "" 日

为您某位朋友的生日，并让 *+)(,,- 提前两天通知您，

以便准备礼物。诸如这类与事件有关的事件，无论是偶

发性的或周期性的，您都可以交给 *+)(,,- 这个电子小

秘书。不过，如果创建完事件后您的计算机一直没运行

*+)(,,-（即便开着也不行），它也只能在事后遗憾地告

诉您某个事件已经过期了。这就像您设置了定时录像

功能却没打开录像机一样。

联系人像一个电子通讯录，可用来记录姓名、地

址、电话、传真、电子邮件地址等各种联系信息。每个联

系人的信息都记录在一张“卡片”上。当您创建完联系

人信息后，就可以在 *+)(,,- 中直接给这些联系人发邮

件甚至拨电话了。

任务有点像日历中的事件，您可以设置某项任务，

并指定到期的日期。如果到时还没完成，*+)(,,- 就会

提醒您注意。对于已完成的任务，您可以在它主题左边

的复选框中添加一个对勾，*+)(,,- 将用一道删除线划

掉该任务，表明您已经完成它了。

日记能自动记录您利用 *3345’ 各组件中创建的文

件，以及电子邮件、任务等信息。如 6,78 文档、9:5’( 电

子表格、;,<’7;,4=) 演示文稿等文件的创建都属于日

记自动记录的范围。对于 *+)(,,- 不能自动记录的内

容，您可以单击“新日记”按钮并手工创建。

不知您平常是否使用过一端有不干胶的便笺？当

您突然灵感爆发或需要记录电话号码时，就可以随手

记在便笺上，然后将它贴在桌子边、计算机或其他伸手

就能够着的地方，以后再做整理。现在，只要利用

*+)(,,- 的便笺功能，不需要什么纸就能将一张电子便

笺“贴”在 64=8,<> #. 的桌面上。

（三）其他信息管理

*+)(,,- 还 能 管 理 计 算 机 中 的 其 他 信 息 。 单 击

*+)(,,- 面板的“其他”组，可看到其中有“我的电脑”、

“?@ &,5+A’=)>”和“BCD,74)’>”三个快捷方式图标。它们

提供了在 *+)(,,- 中直接访问计算机信息的途径。

此处的“我的电脑”和 64=8,<> #. 桌面上的“我的

电脑”没什么两样，您可以在 *+)(,,- 中完成浏览、复

制、剪切以及删除文件和文件夹等操作，双击某个应用

程序名，您还可以运行它。

如果您愿意，可以在“其他”组中添加其他常用的

文件夹，或在“BCD,74)’>”文件夹中添加您喜爱的文件夹

或 6’E 页地址。 F全文完 G
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近年来，’ 语言已成为微型机上用于程序设计的

最重要的一种语言。不论是用它写系统软件，还是直

接用于写应用软件，’ 都以它的高开发效率、低移植费

用及其某些低级语言的特性，赢得越来越多的程序员

的喜爱，所以很多人开始学习 ’。

但多数讲解 ’ 的书籍，往往是整页整页的枯燥、

繁杂的数据类型和运算式，使初学者望而怯步，更谈

不上自己编写程序了。其实，只要采用由浅入深、由简

到繁的学习方法，’ 语言是不难学会的。

学习程序设计很重要的一点是要借鉴别人的编

程方法，也就是说要分析好的程序，然后再编自己的

程序。我们选择的例题都是具有代表性的，通过详细

的讲解会使读者轻松地理解，并能根据例题很容易地

编写类似的程序。

【例 $】在显示器上输出“欢迎进入 ’ 语言的世

界”

(" )*+, -./,0 12$! 2 " (
34526789 :;<84=! >?
45< @A45 B C=48 D
E
FG45<H B I欢迎进入 ’ 语言的世界I D J
G9<7G5 #J

K
说明：! 符号 (#和# ( 是注释符，它的作用是

对程序进行说明，以利于阅读程序，编译程序会忽略

此段内容。" 34526789 :;<84=! >? 是包含指令，其作用

是在程序中的当前位置连入 ;<84=! > 文件的内容。#
45< @A45 B C=48 D 是 ’ 程序的主函数。45< 说明 @A45 B D 的

返回值是整数，C=48 则表明 @A45 B D不用参数。$ FG45<H
B D 是格式化输出函数，能按照具体格式输出单个字

符、字符串、整数、浮点数等。

【例 "】从键盘上输入三个整数，并输出它们的和

(" )*+, -./,0 12"! 2 " (
34526789 :;<84=! >?
45< @A45 B C=48 D
E
45< LM NM OM ;7@J
FG45<H B I请输入三个整数 0 I D J
;2A5H B IP 8P 8P 8IM Q LM Q NM Q OD J
;7@ R L S N S OJ
FG45<H B I总和 R P 8IM ;7@D J
G9<7G5 #J

K
说明：! 在 ’ 语言中，变量必须先定义，然后才能

使用。LM NM OM ;7@ 均被定义成整型。" ;2A5H B D 是格

式化输入函数，能按照具体格式接受单个字符、字符

串、整数、浮点数等。所有通过 ;2A5H B D 来接受的变量

必须转换为取变量的地址。Q LM Q NM Q O 即从 LM NM O
所在内存的地址中取得具体数值。

上面我们已看到了用 ’ 编写的简单程序，如果想

解决复杂一点的问题还要学习程序的设计结构。程序

结构有三种：顺序结构、选择结构、循环结构。【例 $】、

【例 "】都是顺序结构，就是说程序的控制流程从上到

下顺序执行。很显然，顺序结构的程序只是少数，多数

的程序需要有控制流程的转向，即有选择地执行某些

程序块。

【例 T】从键盘上输入两个整数，将较大者输出到

屏幕上

(" )*+, -./,0 12T! 2 " (
34526789 :;<84=! >?
45< @A45 B C=48 D
E
45< LM NM @ALJ
FG45<H B I请输入两个整数 0 I D J
;2A5H B IP 8P 8IM Q LM Q N D J
@AL R LJ
4H B @AL : N D

@AL R NJ
FG45<H B I较大者 R P 8IM @AL D J
G9<7G5 #J

K
说明：!编程思路是：先假设 L 较大，再用 L 的值

同 N 作比较。" 4H 语句的执行过程是：如果条件为真，

即条件判断值非零，就执行 4H 包含的语句；如果条件

不成立，即条件判断值为零，则跳过此 4H 包含的语句。

【例 U】某化妆品日销售 $### 盒以上，返回商品销

售款的 $#P 作为批发折扣；日销售 V## 盒以上到 $###
盒，返回商品销售款的 VP 作为批发折扣，日销售 $##
盒以上到 V## 盒，返回商品销售款的 $P 作为批发折

扣；日销售不超过 $## 盒没有批发折扣。如果化妆品每

盒售价为 $" 元，编写一个根据日销售量来计算应得折

扣金额的程序

(" )*+, -./,0 12U! 2 " (
34526789 :;<84=! >?
45< @A45 B C=48 D
E
45< 57@J
H6=A< LM NJ
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&’()*+ , -请输销售量 ,盒 . / - . 0
123)+ , -4 5-6 7 )89. 0
(+ , )89 : #;;; .
< = ;! #0

>?1> (+ , )89 : @;; .
< = ;! ;@0

>?1> (+ , )89 : #;; .
< = ;! ;#0

>?1>
< = ;! ;0

A = #"! ; " < " )890
&’()*+ , -折扣金额 = 4 + -6 A . 0
’>*8’) ;0

B

说明：! 本程序采用 (+! ! ! ! ! ! >?1> 的嵌套方式，思

路简洁。" C 语言允许不同数据类型的数据进行混合

运算，在进行混合运算时要转换为相同的类型。在本

例中，)89 是整型，在算术表达式 #"! ;"<")89 中转

换成浮点型，得到的结果 A 也是浮点型。

【例 @】给出三角形的三条边，求其面积

D"EFGH IJKH/ L2@! 2 " D
M()2?85> N1*5(O! P:

M()2?85> N93*P! P:
()* 93() , QO(5 .
R
+?O3* 36 S6 26 16 3’>30
&’()*+ , -请输入三条边长 / - . 0
123)+ , -4 +4 +4 + -6 7 36 7 S6 7 2 . 0
(+ , 3 T S : 2 7 7 3 T 2 : S 7 7 S T 2 : 3 .

R 1 = ;! @ " , 3 T S T 2 . 0
3’>3 = 1U’* , 1 " , 1 V 3 . " , 1 V S . " , 1 V 2 . . 0

B
>?1> R &’()*+ , -无法构成三角形 W)- . 0

><(* , # . 0
B

&’()*+ , -面积 = 4 +-6 3’>3 . 0
’>*8’) ;0

B
说 明 ：!程 序 用 到 开 平 方 函 数 1U’* , .， 需 要

93*P! P 文件的支持，所以使用了M()2?85> N93*P! P:
指令。"构成一个三角形是有条件的，即任何两条边

的和都大于第三条边。#7 7 是逻辑运算符“与”，它

的运算的特点是：当所有操作数为真值时，它的值为

真，只要有一个操作数为假，它的值就为假。

,() .
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&’()! * 中的应用程序，除

依靠本身的 ! +,+ 文件记录配

置信息外，还要 向 &+,! +,+、
-.-/01! +,+ 两个文件写入信

息，有些应用程序在安装时毫

不客气的对这两个文件中与自

己有关部分进行覆盖，从而引

起 一 些 莫 名 其 妙 的 故 障 。 在

&’($2 中程序将配置信息写入

信息注册表，而不再依赖 ! +,+
文件，可以认为，&’($2 中保留

! +,+ 文 件 的 主 要 作 用 是 为 了

实现对 &’()! * 程序的兼容。

一、结构
信息注册表是一个由文本

域和二进制代码组成的庞大数

据库，其内容晦涩难懂。可通过

注册表编辑器 3 4：5&’( 5 67879:
’;! 7<7 = 打开信息注册表，实际

上 是 打 开 了 -.-/01! >?/ 与

@-0A! >?/ 这两个文件，可以

看到在“我的电脑”下面有 B 个

文件夹，每个文件夹中嵌套许

多子文件夹，这 B 个文件夹内容如下：

CD0. E4?F--0- EAGG/：文件扩展名与应用的关联及 GF0
信息。

CD0. E4@AA0,/ E@-0A：当前登录用户控制面板选项和桌

面等的设置，如果是单机用户，其内容与第 H 项相同。

CD0. EFG4?F E1?4C+,0：本机硬件与应用程序信息。

CD0. E@-0A-：所有登录用户的信息，非单机用户还

包括网络设置。

CD0. E4@AA0/ E4G,I+JK 本机硬件与应用程序信息。

CD0. E>., E>?/?：即插即用和系统状态的动态信息。

二、备份
在 &’($2 中备份注册表应该说是一件轻松愉快

的事情，利用注册表编辑器中的“导出注册表文件”功

能即可导出一份扩展名为 L A0J 的文本文件。另外，在

&’($2 安装光盘上 G;876 51’MN 50A@ 文件夹中，有一个

名为 0A@L 0*0 的紧急事故恢复工具 3 0O76P7(NQ A7:
NRS76Q @;’T’;Q =，它不但可以备份和恢复注册表，还包括

?U;R7<7N! VW; 4R(X’P! MQM +R! MQM 1M9RM! MQM 4RO:
OW(9! NRO 等其他重要文件，也可以只对指定的文件

进行备份，备份文件即可以放在软盘中，也可以放在

硬盘上单独的目录中，使用方法非常简单。

三、恢复
当注册表损坏时，启动计算机，&’($2 会自动用

4：5&’(9RYM 目录下的 MQM;7O! 9W; 和 UM76! 9W; 文件的副

本 -QM;7O! 9WZ、@M76! 9WZ 进行恢复工作，如果不能自动

恢复，可用 &’($2 启动软盘启动计算机，在 >G- 提示

符下运行 A7P79’;! 7<7，导入 L A0J 备份文件。也可在

0A@L 0*0 紧急事故恢复工具生成的备份软盘或目录

中运行 0A@L 0*0 命令进行恢复。如果平时没有用以

上方法对注册表进行备份，或者注册表损坏得相当严

重，以至于以上方法都不奏效时。试试最后一招：在

4：5 下有一个名为 -QM;7O! +-/ 的隐藏只读文件，这是

安装 &’($2 时记录的计算机软硬件信息，用这个文件

覆盖 4K 5&’( 5MQM;7O! 9W; 文件。

四、修改
对注册表信息的注册与修改，一般由以下几点实

现：!安装 &’($2 时，由安装程序注册系统信息；"安

装应用程序时，由安装程序注册该程序的配置信息；

#增添新硬件时，由系统即插即用功能检测并注册的

特征；$通过属性对话框 [控制面板改变系统属性与

设置而实现的信息变更；%通过注册表编辑器对信息

注册表进行手工修改。&’($2 是一个高度的可定制系

统，通过属性对话框、控制面板，可使系统适合每个人

不同的需要，但是，诸如改变级联菜单速度、关闭窗口

动画等，除了手工修改注册表外，&’($2 没有为我们提

供其他更好的办法。下面介绍几个小技巧：

#! 改变“欢迎”3 4K &’( 5Y7TNRO7! 7<7 =的内容：“欢

迎”的内容，存放在 5 CD0. EFG4?F E1?4C+,I 5 -GI/:
&?A0 5 1’N6RMRX; 5 &’(9RYM 5 4U667(;\76M’R( 5 0<]TR676 5
/’]M 中，其中共有除“默认”外 H% 个健值，双击要更改

的健值，出现编辑对话框，即可更改其内容。

"! 改 L ^1_ 文件的图标为该文件的略图预览：展

开 5CD0. E4F?--0- E^GG/ 5_W’(;! _’N;U67 5>7XWUT;+NR(，

双击“默认”‘ 在对话框中将原内容改为a #。

)! 退出时不保存设置：在 &’()! < 中，为了加快系

统速度，我们常把窗口属性定为“退出时不保存设

置”，但在 &’($2 窗口菜单中却没有这一选项，如何实

现b 在 5 CD0. E4@AA0,/ E@-0A 5 -GI/&?A0 5 1’:
N6RMRX; 5 &’(9RYM 5 4U667(;\76M’R( 5 _RT’N’7M 5 0<]TR676 中，

从编辑菜单选新建 “二进制值”，并为该健值命名

“,R-WS7-7;;’(PM”双击此健值，编辑二进制值为 ZZ ZZ
ZZ ZZ 3保存设置 = Z# ZZ ZZ ZZ 3不保存设置 =

H! 改变默认安装路径：如果安装 &’($2 时，安装

路径为 I：5 _Y’($2，以后加附件或驱动程序时，&’($2
总是先到这一路径搜索，若以后改变了安装盘，可相

应改变 5 CD0. EFG4?F E1?4C+,0 5 -GI/&?A0 5 1’N6RMRX; 5
&’( 5 4U667(;\76M’R( 5 -7;U] c健值：-RU6N7_W;8 d 中的系统默

认路径。
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,-./0 中的 1-23 和 14-!53
!北京 徐江伟

双 拼 双 音 &’ ( 最 新 版
支持 !"# 大字符集；在 $%&’( 上繁体字与简体字输入方法相同，

输入生僻字同写字一样方便并可知其拼音；支持 $)*’+、$,-. 等各

种应用软件。能够高速盲打是双拼双音的主要特色。

售价：!" 元

单位：双音电脑研究所 电话：#$%$ &’(%)(*+) #早中晚 &
通信：北京海淀皂君西里 %$ , + , ($% #%$$$"% &刘卫民

眼看 ’()%* 已经两岁多了。明年 ’()%& 即将诞

生，此时回想起 ’()%* 伴随我们走过的那些风风雨雨

的日子，相信每一位电脑爱好者都会有太多太多的感

慨。在这里，将我所知道的几个 ’()%* 中有趣的 +(,-
和 +.(/0- 与大家一起来分享。

注意：

#凡涉及注册表编辑器的操作前，最好先将其导

出（备份）。以免使系统瘫痪。

#以下两个 +(,- 只限于 ’()12-%* 英文版3 如果

输错了，只好从新开始。

’()%*!"#$%&’45-67. 788(

’()%* 的开发者们当然不会放弃每一个宣传自己

的机会。微软的掌门人及其副手的大名尽收于此。在

蓝天白云和悠扬的乐曲映衬下，尽情地欣赏吧！步骤

如下：

$9 在桌面（:7-062,）上生成一个新的文件夹，命名

为“5)1 )2;< 6=7 >2>7)6 ?2@AB7 5CC D77) ;5(6()8 E2.”（逗

号后面有空格，无引号，下同）并回车确定。

"9 按 F"“重命名”，再输入“;7 ,.2@1C? ,.7-7)6 E2.
?2@. B(7;()8 ,C75-@.7”并回车确定。

#9 重复前一步骤，输入“+=7 G(/.2-2E6 ’()12;- %*
H.21@/6 +75>！”（%* 前后有空格）。最后，双击这个文件

夹，演出便开始了。

演出不是白看的，微软会送你一首动听的名为

IC2@1 的 GJ:J 乐曲。别用 F()1，自己找找看！找到了

嘛？没有？答案在文章末尾。

’()%*!)*+"#$%&’45-67. 788(

$9 在桌面（:7-062,）上按 F$ 键，在弹出的帮助窗

口中选择“K7C,”对话框并选择“F()1”标签。（如果你是

第一次使用此帮助的话，会有一个精灵帮你进行设

置）。

"9 选择“L,6(2)- -75./= E2. 62,(/- /2)65()()8 部分的

“MCC 6=7 ;2.1- ?2@ 6?,71 () 5)? 2.17.”选项，在 N=2; ;2.1
6=56 列表框中选择“D78() ;(6= 6=7 /=5.5/67.- ?2@ 6?,7”，

在 O78() -75./=()8 部分中选中“ME67. ?2@ /C(/0 6=7 E()1
)2; D@662)”。单击“确定”后，在“K7C,”对话框的最上面

的文本框中输入“’=2 0)2;- ;=2 D@(C6 6=(- 622CP”（以

上输入的和下面将要输入的文字注意大小写、标点）

并按住 I6.C Q N=(E6 单击 IC75. 键。

#9 重复步骤 $，在 L,6(2) 中 N=2; ;2.1 6=56 列表框

中选择“M6 C75-6 2)7 2E 6=7 ;2.1- ?2@ 6?,71”，在 O78()
-75./=()8 部分中选中“/2)65() 6=7 /=5.5/67.- ?2@ 6?,7”

即可。同样，在文本框中输入另一句话“+=7 N=512;
0)2;-3 ”并按住 I6.C Q N=(E6 单击 IC75. 键，便可以欣赏

了。

###以 下 的 +.(/0- 可 以 在 任 何 版 本 的 ’()%*
下实现。

,-./012324
如果你嫌编辑批处理文件的步骤太麻烦，这里推

荐一个较为便捷的方法。在注册表编辑器中，逐次进

入如下路径：KR4STIUMNN4NTVLL+ W D56E(C7 W -=7CC W
2,7)、 将 2,7) 改 名 为 . X @)， 再 将

KR4STIUMNN4NTVLL+ W D56E(C7 的 41(6FC58- 键值改为

YY YY YY YY 即可。打开资源管理器 Z 4[,C2.7. \ %查看

Z](7; \%选项 ZL,6(2) \%文件类型 Z F(C7 6?,7 \ 在“已注

册的文件类型”中选中“批处理文件”后单击“编辑”

键。弹出窗口中，原先的三个隐去的键已经变亮< 在操

作框中可任选一种双击后的操作（如 2,7)）和关联执

行的文件（如写字板）< 最后确定。以后，当你再次双击

批处理文件时，就可以直接编辑。

56!"724
在 ’()%* 的资源管理器（4[,C2.7.）中用拖拽方式

复制文件相当累赘。在那些使用轨迹球和感应板的便

携机上就显得更加严重。但是，除了拖拽的方式之外

是否还有其他方式呢？答案是肯定的。快显菜单的复

制 ^ 粘贴会更方便地完成这一工作。选中一个文件，用

鼠标右键单击此文件，在弹出的快显菜单中选择“复
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制”。找到目标路径，用鼠标右键单击此路径，在弹出

的快显菜单中选择“粘贴”。当你再次打开这个文件夹

时，这个文件已经很“乖”地躺在那里“熟睡”。

其实在快显菜单选择“复制”后，你还可以将它粘

贴 到 其 它 程 序 的 图 标 上 。 例 如 将 所 选 的 文 档 加 入

’()*(+ 中进行压缩。将选定的文档，粘贴到 ’()*(+ 的

图标上，’()*(+ 会自动的启动并进行压缩。

89:;6<=>?!@AB
想要完整的图标展现在你眼前吗？如果你的手头

没有 ,-./01-2，又想去除“快捷方式”图标上的小箭头，

只好来“蛮”的了。打开注册表编辑器，用“查找”（3()4）

找到所有的“5678-09:;9”，并将他们一一删除。回到桌面

（</6=9-+）上，按下 3> 键，令人兴奋的事情发生了———

“箭头”消失了。怎么，不想信你的眼睛？那就用右键快

显菜单看看它的属性吧！噢，原来还是“快捷方式”。

CDEFGHI! ?@A
如果你本身就是微软的 ?@A，那么在 ’()%> 中就

应该有公司和技术支持的信息，一方面宣传自己，另一

方面方便用户与你联系。但如果你是个“装机狂”（当

然，不乏是助人为乐），就更应该在亲手“攒”出的宝贝

中留下个纪念。

$! 生成一个名为 -/BC-D-! EB+、$FG H $"G 像素的

普通位图，如公司标志、个人照片等。将它保存在 :I J
.()4-.6 J6269/B J目录下。

"! 生成一个名为 -/B()K-! ()( 的文件，内容如下：

L D/)/0MC N
AM);KM:9;0/0 O 电脑爱好者

A-4/C O </B-
L7;++-09 5)K-0BM9(-) N
P()/$ O Q>> R $"S#>FQ（?)C2 M </B-）

P()/" O
P()/S O 读编热线时间：（?)C2 M </B-）

P()/# O 周一至周五 %MB R >+B
P()/> O
其中，P()/ 可以加多行，内容自定。当你再次打开

控制面板，双击“系统”后，会有惊喜地发现。

有关“回收箱”的操作：

其实，系统自带的“回收箱”一样可以重新命名和

删除 T不是放入回收箱吧 U，在注册表编辑器中找到

VW@XYZP[77@7Y\??1 J ZP75< J ]F#>33G#G R >G&$ R
$G$^ R %3G& R GG[[GG"3%>#@_ J 78/CC3-C4/0 键的“路

径”，将它的二进制串值由“#G G$ GG "G”改为“QG G$ GG
"G”即可。

还可以在“回收箱”的右键快显菜单中添加项目，

例 如 加 入 “ 写 字 板 ”。 在 注 册 表 编 辑 器 中 找 到

VW@XYZP[77@7Y\??1 J ZP75< J ]F#>33G#G R >G&$ R
$G$^ R %3G& R GG[[GG"3%>#@_，建立新的键 78/CC，在

78/CC 下在建一个键（此键名字任取），在新键下再建一

个 :-BBM)4 键 ， 并 输 入 键 值 ， 如 ZI J ’5‘%> J
‘-9/,M4! /a/。确定后，试一试！

JKLMNO [;9-\;)PQ
以 Z 盘为例。在 Z 盘根目录生成一个名为 M;b

9-0;)! ()K 的文本文件，内容为：

L M;9-0;) N
-+/) O :I J+.()%> J’/C:-B/! /a/ c M;9-0;)
(:-) O :I J8/CC-! (:-
68/CC JB/);$ O 打开写字板

68/CC JB/);$ J:-BBM)4 O :I J+.()%> J)-9/+M4! /a/
注意：以上文件的路径要写清楚。如果图标文件是

<PP 形式，要标明顺序如 (:-) O :I J5:-)7/9! 4CC，$。

重新启动 ’()4-.6 后打开“我的电脑”或“资源浏

览器”，会发现 Z 盘的图标已经更换。当你双击图标

时，’()%> 的“日积月累”便会出现，用右键单击图标

时，会发现弹出的快显菜单中多了一项，选择“打开写

字板”后，写字板便会执行。如果需要更多内容，按照

上例的最后一行形式添加 B/);"、B/);S 等等，当然也

不一定用 B/); 这个名字。

而修改捷径是为善使 \/D@4(9 的高手们准备的，

在 注 册 表 编 辑 器 中 直 接 进 行 编 辑 。 在

VW@XYZP[77@7Y\??1 的 [;9-\;) 下，会有一个或多

个数字键值。展开与你设定相同的一个如 "，会有 </b
KM;C95:-) 和 78/CC 两个键，修改 </KM;C95:-) 键值会改变

Z 盘的图标。在 78/CC 中有 [;9-\;) 和 A/);$ 两个键，

修改 [;9-\;) 的键值可以定义在启动 Z 盘时（这里的

“启动”就是双击的动作，与 Z< R \?A 的不一样）执行

哪个程序。而修改 A/);$ 的键值可以定义在选择右键

快显菜单项时执行的程序。在 \/D@4(9 中添加菜单项

后，不必重启 ’()4-.6。
感觉上，’()%> 似乎象一个漂亮的花瓶，包括微软

在内的软件厂商制作了一枝又一枝鲜花，等着你采来

插入你的“花瓶”。

###ZC-;4! B(4 在 ’()%> 的 A/4(M 目录下。 $
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在 ’()%# *! ++! %#+, 中

文版中，除了原有的输入法

外，还自带了一种全新的汉

字 输 入 法 ： 微 软 拼 音 输 入

法。

一、激活输入法

启动 ’() %# 后，同时按

下 -./0 键和 1234. 键，或同

时按下 -./0 键和空格键，激

活中文输入法，此时在屏幕

左下方出现输入法状态条。

微软拼音输入法已被 ’()%#
设 置 为 默 认 值 。 连 续 按 下

-./0 键 和 1234. 键 可 以 在

微软拼音输入法和其他输入

法之间进行切换。注意这一

热键组合是可以自定义的，

在控制面板的输入法设置工

具中可以选择自己习惯的方

式。您还可以用鼠标左键单

击屏幕右下角任务栏上的语

言 5 键盘布局指示器，用鼠标

左键单击相应项激活微软拼

音输入法。

二、微软拼音输入法

在输入法状态条上有四个切换按钮，通过单击它

们可以在中文 5 英文、全 角 5 半角、中 5 英文标点、全

拼 5 双拼输入法之间切换。系统默认状态为中文、半

角、英文标点、全拼输入法，此时便可以输入中文了。

例如希望输入“明天我要到南京路去买一台电脑”，可

以不带音调输入“6()78(9):;<9;=9;)9)>()7?@A@69(<(89(
=(9))9;BC.B/”， 也 可 以 带 音 调 输 入 “6()7"8(9)$
:;?<9;*=9;*)9)">()7$?@*A@*69(D<($89("=(9)*)9;"BC.B/”，

数字键 $、"、D、* 代表拼音的四声，# 代表轻声。注意：

当用鼠标右键点击输入法状态条，在属性设置对话框

中选中“逐键提示”按钮后，数字键用于从候选窗口中

选取候选词，不再有表示音调的功能，另外带音调拼音

输入的自动转换准确率将高于不带音调的拼音输入。

在光标插入点的地方出现一串带虚线下划线的文本

“明天我要道南京路去买一台电脑”，微软拼音输入法

规定带虚线下划线的句子正处于句内编辑状态，此窗

口为组字窗口，表示用户可以对当前句子输入错误、音

字转换错误进行修改。显然，句子由输入法自动转换

的“道”字不是我们希望的，用键盘上的光标键移动光

标到错字前面，候选窗口自动打开，从候选中选出正确

的字“到”即可。最后，按 BC.B/ 键确认，文本下面的虚

线下划线消失。微软拼音输入法也定义了标点符号的

候选符号，错误的符号也可以用同样的方法从候选窗

口中选取。在全拼输入法中，字母“E”代表汉语拼音的

“F”。

三、双拼输入

为了提高输入速度。微软拼音输入法支持双拼输

入，即依据双拼输入键位表，每个汉字对应两键，第一

键为声母，第二键为韵母。有些音节只有韵母，没有声

母，称为零声母音节，系统用“;”代表零声母。虽然输入

的为双拼，拼音窗口中显示的仍为该音节的全拼形

式。双拼输入键位如下：

键位 3 G H I
声母 JK LK MK 零声母

键位 N ’ B / . O G 3 I
韵母 (@ (9P @9 Q @9)P QR @Q @9(P E @ ( ;P @;
键位 S T 1 U 4 V 2 W X
韵母 @) 9 ;)7P (;)7 @9)7P (9)7 Q) Q)7 9)7 9) 9;
键位 0 ； Y Z - H , C [
韵母 9( ()7 Q( (Q (9; @(P @Q ;@ () (9)

四、技巧

$\ 错字修改

微软拼音输入法的基本输入单位为语句，这是它

区别于其它输入法的显著特点，因此在输入语句时，发

现有错别字不用忙于修正，最好是在确认语句之前对

整句一起修改。在输入的过程中，微软拼音输入法会自

动根据上下文做出调整，将语句修改为它认为最可能

的形式。往往经过它的调整，很多错误就会自动消失。

输入完一个句子，按 2I[B 键可以快速回到句首。

"\ 错误拼音修改

用户可以修改已转换为汉字的拼音，当输入的中

文语句还未确认以前，用户可以用键盘上的%或&键

移动光标到拼音有误的汉字前，按下 ] 键 ^ .9_ 键上

方 ‘，输入法弹出拼音窗口，用户可以在此窗口中重新

键入汉字的正确拼音。注意，只有在候选窗口激活的情

况下，] 才做激活拼音窗口之用，否则，将直接插入字

符 ] 。

D\ 不完整输入

本系统支持拼音的不完整输入。用户可以只输入

拼音的声母，从而减少击键次数。首先设置不完整拼音

用鼠标右键点击输入法状态条，在属性设置对话框中

选中“不完整拼音”选项。此时用户可以输入拼音的不

完整形式。例如我们输入“MKKR67K7”，系统自动转换为

“中华人民共和国”。

*\ 使用音节切分符

对于一些拼音词组，目前输入法还难以自动切分

歧义音节，如“a(9)”，用户希望得到的是“西安”，而输

入法可能转换为单字“先”。解决的方法是在“a(”和

“9)”之间键入一个空格 “̂a( 9)”‘ 或在“a(”后面键入

“a(”字的音调“$”̂“a(?9)”‘，来避免这类错误。
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你知道压缩软件有什么硬件需求么’ 没注意吧。

事实上，一合带 "( 内存的 )&# 就足以满足绝大多数

的压缩软件了。再来看看 *+,，最低配置：-&# . )) .
$#(，建议配置：/012345 . $)) . $#(。

*+, 运 行 需 要 #! 6 以 上 版 本 的 789。 也 可 在

:31%;、:31<=>? @A 和 89" . :BCD 中的 789 窗口中运

行，但此时你要在

/EF 文 件 中 将 最

小 内 存 和 7/(E
设为 $#(，当你要

在后台运行时，就

需 要 至 少 "6(
了。 内存 不 够的

朋 友 可 以 用

:31%; 的虚拟内存试试，那时你会发现你的硬盘灯狂

亮不已。

再来看看压缩率，这可是我们最关心的问题。据

开发者在软件文档中的说明，*+, 的压缩率要比 *GH
和 G*G 高 $;I 到 #6I 。是不是觉得有些不可思议’

*+, 的命令相对比较少，下面是最常用的几个。

压缩类：

, 快速模式但压缩文档相对要大上一些

J 默认的普通模式

4 最大压缩率，速度自然也最慢

列目录：K 释放：C 加密码：D
使用范例：

*+, JD:E@ >31
LM N>31

表 示 用 普 通 方 式

将 + 盘 >31 目 录 下 的

所 有 文 件 连 同 路 径 压

缩 为 当 前 目 录 的

>31! BLJ 文件，密码为

:E@。

我用的是 *+, 的 $O "%J 版，有条件的朋友可到

P22DM . . >>>! BKJ0C2?! L=5 去瞧瞧，那儿有最新的测试

版本可供下载。

$
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;O 使用自学习功能

用鼠标右键点击输入法状态条，在属性设置对话

框中选中自学习功能。此时，系统对用户的每一处修

改都进行自学习，使得经过用户纠正的错字，错误重现

的可能性将减小。不选中自学习功能，系统对于用户

的修改不进行学习。例如“智能输入”在第一次输入时

会错误转换为“职能输入”。此时只要把光标移到“职

能”之前，候选框应自动弹出，从候选窗中选取“智能”

一词。再按 QR@ARGS键确认，输入法就会进行学习。此

后输入“TP3101U?P4C4V3?P4”，系统就正确转换为“智能输

入技术”。

#O 使用南方模糊音

对于发音不准的用户，系统提供对一些模糊音的

支持。首先设置模糊音功能，用鼠标右键点击输入法

状态条，在属性设置对话框中选中“南方模糊音”选

项。目前系统支持的模糊音有：声母 T W TP、L W TP、? W
?P、K W 1、X W U、Y W P，韵母 B1 W B1U、01 W 01U、31 W 31U
Z 3B1 W 3B1U、4B1 W 4B1U [。例如用户输入“>=?\3U0J31”，系

统返回“我是一个兵”。

]O 零声母与音节切分符

汉语拼音中有一些零声母字，即没有声母的字，例

如“奥”Z B=- [、“欧”Z =4$ [等。在语句中输入这些零声母

字时，使用音节切分符可以得到事半功倍的效果。例

如输入“皮袄”时，输入带音节切分符的拼音“D3 B=”Z中
间加一个空格 [，可以省去很多修改的麻烦。

&O 确认

在输入一个有效拼音之后，微软拼音输入法并不

急于关闭拼音窗口，以便用户能够进一步修改输入的

拼音。这时，要确认刚才输入的拼音，可以按一下空格

键，或回车键，拼音代码随后就会转化为汉字。在句子

的结尾处，要确认刚才输入的拼音，可以输入一个标点

符号，拼音窗口就会消失，最后一个拼音代码和标点符

号同时被转化为组字窗口中的成分，如果整个句子无

需修改，在句尾输入一个标点符号 Z包括“，”、“。”、“；”、

“’”和“^ ”[，在输入下一个句子的第一个拼音代码时，

前一个句子自动被确认。

%O 输入效率

使用微软拼音输入法，输入的语句越长，语句转换

的速度越慢。不完整输入可以减少击键的次数，以提高

输入效率。但另一方面，不完整输入拼音代码过多时，

语句转换的速度会减慢。使用南方模糊音特性时，因为

候选词数量增多，选词的操作会增加，输入的效率要低

一些，因此，用户在使用微软拼音输入法时，应该根据

自己计算机的性能、自己的语言习惯等决定用那一些

特性组合，以便达到最高的使用效率。

如果您所使用的 :31<=>? %; 中没有微软拼音输

入 法 ， 您 可 以 从 微 软 的 E@ARG@RA 节 点

Z>>>! 53LC=?=Y2 . L=5 . LP31B . [ 上免费下载，文件大约

"(, 左右，需要特别提醒大家的是微软拼音输入法只

支持 :31<=>? %; 和 :31<=>? @A 中文版。

$
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图 "

’() *+,(- 的出现，标志着压缩软件的一场革命。

你可以在不解压情况下运行压缩包内任何文件，怎么

样，没想过吧。

安装 ’() *+,(- 之后，在任务条上出现一个新图

标，在每一个打开窗口上均会自动添加一个带有 ’./
标志的按钮，用它可以更方便的控制 ’() *+,(-。用 ’()
*+,(- 压缩的文件，在我的电脑下显示为一个带有 ’./
标志的文件夹。

启动 ’() *+,(- 文档管理器后，出现界面如图 $。

图 $
在“文件”（0(123）菜单下，选中“新建档案文件”

（425 67-8(92）: 用它来建立一个新的压缩文件夹，可

以随时向此文件夹内添加文件。添加方法如下：使用

工具栏上的“压缩到”（’() ;<）按钮。即出现一对话框，

填入相应路径、文件名后确定，文件即可被压缩到指定

的压缩文件夹中。压缩时有多项设置供选择，如压缩

方式、压缩口令、压缩方法选择、选项等等。还可以在

压缩文件夹中编辑该文件（选中文件菜单下的“编辑文

件”（=>(? 0(123）一项）。如被压缩的是文本文件，则可在

此进行编辑、修改、删除、保存等操作。还可以对 ’()
*+,(- 的参数进行一些选择设置，单击“选项”（@)?(<A）

菜单，选中参数选择（/72B272A-23）一项，出现图 " 所示

界面，则可以对它进行参数设置了。它分别列有：常规

设置、存档、驱动程序、文件查看、列出、键盘。您还可

以在窗口的左侧四个图标（’() *+,(- 存档管理器、’()
*+,(-、应用程序、=C)1<727）处进行选择以确定要设置

的对象。

在 ’() *+,(- 主窗口下有一个 0+9<7(?23 菜单选项，

它可以使您更改很多只有在 D(A %E 下才能设置的项

目。

将压缩文件夹生成一个可执行的自解压文件也很

方便。具体操作为：选定一个压缩文件夹，单击工具条

上的第八个按钮“生成 F21B—=C?7+-?(A,=G=”按照提示

逐步完成。最后您会在您需要的地方发现一个新文

件，它是以 ! =G= 为后缀的文件。执行它，便会按照您

的设置解压到您指定的文件夹中。

’() *+,(- 支持几乎所有常见的压缩格式，这点使

用户由 D(AH() 或者 67I 转向 ’() *+,(- 时，可以少去一

份顾虑——— 生怕用 D(AH() 或其它压缩软件压缩的文

件不能在 ’() *+,(- 中使用。

曾 经 有 人 将 ’() *+,(- 与 磁 盘 增 容 工 具 J<KL12
F)+-2 作了一些比较，得出的结论，还是 ’() *+,(- 更胜

一筹（虽然两者目的不相同）。J<KL12 F)+-2 后的硬盘

反应会较以前有所减慢，而 ’() *+,(- 完全不存在这个

问题。

上面讲了那么多，如果你有些心动，又具备上网条

件，就可以到 555! M(I2A(C! -<M 去获取 ’() *+,(- 的最

新版本。

$
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&’(&’)* &+,’- ： . $ " / 0 1 2 3 # %
456 7+6,)： $ " / 0 1 2 3 # % $.
+8,9+- &+,’： 1. "1 $3 $" $. # 3 2 2 1 :*; <
+) =6’7’>： "1 $" % 2 1 0 0 / / " :*; <
:默认 <

=)58 的 英 文 全 称 是 “=6&,?+- )?@’&5+A6B
895”，是一个相当不错的 >9) 下超任仿真器，它对系

统要求要比著名的游戏仿真器 )@7= 低得多，并且配

置也不像 )@7= 那么复杂，一台 /#2 的机器就能达到

原游戏 1.C 的运行速度。=)58 仅占系统空间 %2DE，

但它的功能却十分强大，操作也很简便，特别是在它的

内部还提供了两个功能强大的配套工具“游戏修改器

:8( <”和“排错处理器 :5><”。

一、&’$( 的三种系统需求
最小配置：/#2 主机或其兼容机、131DE 的基本内

存、=A+ 彩卡和彩显、鼠标一只、5)>9)0! .$ 以上。

建议配置：0#2>F" G 22、131D 基本内存加 "5 的

’5) 记忆体、支持 ,7’+D’> 模式的 =A+ 彩卡与彩

显、鼠标一只、5)>9)0H .$ 以上。

最佳配置：@1 G $".、131D 基本内存加 "5 的 ’5)
记忆体、支持 ,7’+D’> 模式的 =A+ 彩卡与彩显、鼠

标一只、5)>9) 0H .$ 以上。

二、设置和使用 &’$(
$H 运行 =)58
首先要运行鼠标驱动程序，执行 =)58%2H ’F’ 主

程序后，屏幕将会出现主菜单，为你提供的功能分

别是：

+E9?, =)58:关于 =)58<、>’(64’ D’I):定义

按 键 < &?4 @&9A&+5: 运 行 游 戏 <、 +>J?),
)8&’’4:校准屏幕 <、’5?-+,694 9@,694) :常规

设置 <、>9895’4,+,694:帮助文档 <、@+,8*’) K
8*’+,) :除错与作弊 <L?6, =)58:退出 =)58<。

"H 进行常规设置

当第一次运行 =)58 时通常都要进行一次常规设

置，用鼠标点取相应功能即可看到一个选择窗口。窗

口的左边是复选框，右边是调节框，它们配置的好坏将

直接影响到游戏的运行。

左边复选框：

=6&,?+- )8&’’4:虚拟屏幕 <：选择

此项会使 =)58 减少画面闪烁并且明显地

增加显示速度，所以此项必选。但它会另外

占用 20D 基本内存。

,7’+D:使用 ,7’+D’> =A+ 模式 <：此项选择后

将开启 =A+ 59>’ G L 模式，使你能够看到整个画面

同时也会加快显示速度。目前大部分显卡都支持此模

式。

J9I),68D:摇杆 <：允许你使用 6E5B@8 标准的 0
键摇杆或手柄来玩游戏，但同时会大大降低游戏速度，

最好不用。

+?,9 G >’E?A:自动除错 <：自动开启除错器帮

助解决游戏运行中的问题。

@+- G ’5?-+,694 59>’:@+- 制式 <：模拟 @+-
制式的画面输出，适用于某些特殊的游戏。

=)’ ’5):使用 ’5) 记忆体 <：选择后，=)58 将把

游戏的 &95 文件读入 ’5)，并直接进行访问从而可以

大幅度提高游戏速度。

右边调节选项：

$H 6&L:中断请求 <
6&L 的调节范围从 . 到 %，每个数字表示在一个

456:超任内部中断系统 <中断之间的 $/0.. 个 8@? 周

期等待状态。下面给出这些值所对应的各状态值：

可以看出，6&L 的值越小其对应的等候状态也就

越小，游戏速度也就越快。但请不要随意调节 6&L 的

值，否则会导致各种错误，一般使用默认值即可。

"H &’(&’)* &+,’:刷新速度 <
此项调节范围也是从 . 到 %。“&’(&’)* &+,’”含

义是指在每次刷新屏幕前要等待多少个 456。下面给

出其对应值：

6&L 值 . $ " / 0 1 2 3 # %
456 速度 ".. $.. 22 1. 0. // "# "1 "" ". :*; <
456 时期 1 $. $1 ". "1 /. /1 0. 01 1. :MN <
等候状态 $/ "2 /% 1" 21 3% %$ $.1 $$3 $/$ : O G P <

:默认 <
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此项值越大，屏幕刷新越快，但动作不连贯，适用

于 ()* 类游戏；值越小屏幕刷新间隔越小，动作越连

贯，但速度相对较慢，适用于动作游戏。

+, 设置键盘

在主菜单上点取“-./01. 2.34”项即可进入键

盘设置，屏幕弹出一个手柄图形，用鼠标点击图形手

柄上的按键，屏幕将会提示你在键盘上按一个键，如

此反复至全部定义完毕，这样键盘就设置好了。

’, 调节屏幕

点击主菜单的“5-6748 49(..1”项即可进行屏

幕校对，它一般被用来调节屏幕红 :( ;、绿 :* ;、蓝 : < ;
直到三种颜色满意为止。

=, 运行游戏

在全部设置完毕以后就可以领略一下超任游戏

的风采了，选取主菜单的“(71 )(>*(5?”项会弹出

一个驱动器文件列表，点击想要玩的 4?9 文件就可以

了。在游戏过程中还可随时按 .49 键退回主菜单。

三、&’$( 的两个实用工具

$, 游戏修改器 9@.58 A /01-.(
输入游戏修改码：B4?9 可以使用金手指等修改

码，具体做法如下：点击主菜单上的“)589@.4 C
9@.584”后弹出一个窗口，如果你要输入金手指码，

点击“*>D- /01*.(”然后输入正确的代码，输入的代

码会在右边的代码表中显示出来，你还可以把代码保

存生成 9@8 格式的文件以便下一次用 D>5- 命令取

出来。

使用 9@.58 A /01-.(:简称 9/;：9/ 的操作是很

简单，你可以让它在内存中寻找变量值，然后将其改

为对你有利的数值。你也可以冻结这个值，使其不发

生变化。下面是使用 9/ 的一般步骤：

: $ ; 在游戏运行中，先记住你想改变的值按 /$ 键

激活调试器，然后选择 9/:按 /=;
: " ;按 1 键选择新的寻址 :1.E 4.5(9@;
: + ; 按 9 键继续寻址 : 9>180107. 4.5(9@;，输

入前面记住的那个值

: ’ ;按 /$F 返回游戏

: = ; 设法改变那个值 :如生命值则可故意自杀 ;，
记住改变后的值

: G ;再次按 /$、/= 调出 9/
: H ; 选择“9>18017. 4.5(9@”继续寻址，输入改

变后的值经过几次后，找到的地址只剩一个时，就是

你需要的。如：!"#$% & ’"($# )*+,%-+. ’( !/0
前面的!"#$% & ’"($# 表示所找数值的内存地址

为十六进制!"#$%、十进制 "($# 后面的’(!/0 表示当

前值为十进制 (，十六进制 /0。在 )1 中，按 " 2或 3、# 4

选择一个空格，输入地址 "($#，再输一值如 (，按 1"/
返回游戏，由于值已经被冻结，所以无论怎样减值都

会保持为 (。

35 使用 67,% 8 97:;)<7= 排错处理器

排错处理器可以帮助您解决一些游戏运行中的

问题，其功能键设置如下：

)> 强制退出 ?.6)@ 如果能退出它将不释放 36
的 76. 记忆体。

# 当前强制实行一个 +6-。 2如果允许 4
)1 快速模式。

)? 显示 .+7. 影像屏幕。

)= 读取 <%67+%675 =,. 文件 2相当于 ),=A B
1C4
)A 存储 <%67+%675 =,. 文件 2相当于 1C4
功能健 D1EF 1"：进入跟踪模式G 13：设置断点G
1#：进入 A*< 子菜单G 1$：进入内存处理模式G
1(：进入 )1 游戏修改器G 1"/：退出，返回游戏状态；

D.H)F 逐行显示当前指令代码行。

四、几个常见的问题和解答

"5 为什么 ?.6) 在我的系统上运行这么慢I
答：多数是配置不当或主机频率不高。请关掉诸

如 J*K.,-)L 等选项，对于后者应该更换更新机型。

35 我怎样将 5 .1) 文件运行在 ?.6) 上I
答：只需用 9*. 命令将 5 .1) 文件改名为 5 .6)

即可。

#5 怎样使用其它格式的文件 25 /$M，5 .HH 等 4I
答：使用 ),**A、;)*+、))N、.,**A 或其它格

式转换工具进行转换即可。

$5 第一次运行时还应注意什么I
答：除了进行常规设置外，?.6) 在第一次运行

时也会像 .HO? 那样先检测系统以便以最佳速度运

行。待最下一行问号变为“H=7.. %+K L7K”检测完

毕。一般情况下，检测只运行一次。 $
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四、 数组、辅助命令、函数

’一 (数组的建立

数组是有序数据的集合。)*+,-* 允许用户定义一

维和二维数组。 数组定义的命令是：

./01 2变量 $3 ，’ 2行 $3 4，2列 $3 5 ( 4，2变

量 63 ! ! ! 5
示例 $7! 定义一个一维数组和二维数组

./01 8’" (，9’:; < (
’二 (数组与数据库记录间转换

$= 由数据库记录转到数组

>?8@ 4)/1A 2字段表3 5 @B 2变量3
该命令把数据库当前记录中指定的各字段数据

转到数组变量中。

6= 由数组转到数据库记录

C8@D )EB0 2变量3 4)/1A 2字段表3 5
该命令把数组的数据转到当前数据库当前记录

中，它是 >?8@ 命令的逆过程。这两条命令对备注型字

段均不能转换。

示例 $<! 利用以上两条命令将 E>0?! .9) 中的

第三条记录复制到第一条记录中 ’ )BF$<! ,EC(。
G>1 E>0?
CB "
>?8@ @B HA>H
CB $
C8@D )EB0 HA>H
’三 (磁盘和文件操作

以下几条命令均是 )*+,-* 新增命令，在丰富程序

设计、采用系统对话框、程序向系统化方向靠拢等方

面很有用处，朋友们值得认真学一学。

$= 目录获取

C1@.’ 4 2预定目录3 4，2提示正文3 5 5 (
该函数以 2 预定目录 3 为初选目录 2 提示正

文3 为对话框的提示，通过按钮 >IJIKL 确定所选择的

目录返回字符串，?MNKIJ 按钮退出对话框返回空串。

这对于确定文件备份、传输等目录十分有用。

示例 $O! 以 ?P QE> 为预定目录，选择一个目录并

赋给变量 0A
0A R C1@.’ S?P QE>S，S选择备份文件目录S (
6! 文件名获取

C1@)’ 4 2扩展名3 5 4，2提示正文3 5 4，2按钮

文字3 5 (
该函数以 2扩展名3 为指定显示的文件扩展名，

2提示正文3 为对话框的提示，2 按钮文字3 为缺省

按钮 B,1T 的说明。常用于打开、编辑等某个文件而

获取文件名。

示例 $&! 显示所有 ! @F@ 和 ! ,EC 文件，并将选择

的文件名赋给变量 UH
UH R C1@)’ S@F@；,ECS，S选择需要编辑的文件S，S

确定S (
"= 指定文件名

,G@)’ 4 2提示正文3 5 4，2 预定文件名3 5 4，
2扩展名3 5 (

该函数以 2提示正文3 为对话框的提示，2 预定

文件名3 为缺省文件名，也可修改文件名 ，2 扩展

名3 为需显示文件的扩展名。可用于对文件存盘。

示例 $%! 输入一个 ! @F@ 文件，缺省文件名为

E>! @F@
)/A1 R ,G@)’ S 输 入 存 盘 文 件 名 S ，SE>! @F@S ，S

@F@S (
’四 (基本函数

)*+,-* 的函数有 6## 多个，比 )*+98>1 增加了许

多。 我们只是选择性地学习一些，朋友们可参阅有关

书籍了解其它函数。

$= 最大、最小函数

08F’ (，0/T’ ( 返回数值、日期、字符的最大或最

小值。

示 例 6#! 演 示 08F’ (， 0/T’ ( 函 数

’ )BF6#! ,EC(
>1@ .8@1 8T>/
>1@ ?1T@ BT
08 R 08F’$6，6"，:7，6&(

!!""# !"#$%" （四）

!重庆 全洪兵
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&’ ( &’)* +#$,-! #.! /.01 +#$-%! /.! /#01
+#$-%! /.! /,0 2

3&4，&’
.5 字符类函数

* # 2 4667* 2 删除字符串左右的空格。

* . 2 849:* 2、8496* 2、849;* 2 分别在字符串两

边、左边、右边填充指定字符，其最大宽度为指定数

值。

示例 .#! 将字符串“;<&:”放在长度为 ./ 的字符

串中央，两边空格以符号“ = ”填充

>? ( 849:* @;<&:@，./，@ = @ 2
* " 2 A&87* 2 如果表达式为空，函数返回真值，否

则返回假值。

* , 2 B::C* 2 该函数统计一字符串在另一字符串

中出现的次数。

示例 ..! 演示 B::C* 2 函数 * ?BD..! 8;E2
4 ( @;<&:;<E>@
F ( @;<@
:< ( B::C*F，42
3:<
"5 时间类函数

* # 2 EB&B* 2 返回相差月份的日期。

* . 2 97B< * 2 将日期返回 GGGG&&99 *年月日 2
格式的字符串。

示例 ."! 计算 #$$.! /.! /# 前三月、后五月的日期

* ?BD."! 8;E2
<A7 947A 4)<’
<A7 :A)7 B)
94# ( EB&B* +#$$.! /.! /# 0，= " 2
94. ( EB&B* +#$$.! /.! /# 0，-2
394#，94.
,5 数据库函数

* # 2 H4;;* 2 返回当前正在编辑的字段名或变量

名。 这个函数在程序设计中是很有用处的，它主要用

于编制帮助系统，以当前字段进行排序、索引、提供提

示信息等。

* . 2 6C89* 2 返 回 当 前 数 据 库 最 后 一 次 修 改 时

间。

-5 程序和磁盘类函数

* # 2 9’<8 * 2 返回当前驱动器剩余字节数。

* . 2 &A&B* 2 返回当前基本内存剩余空间大小。

I5 测试类函数

* # 2 B< * 2 测试操作系统的名字和版本号。

* . 2 HA;< * 2 测试当前 ?JK8LJ 版本。

* " 2 ?’6A * 2 测试文件是否存在。

* , 2 ’<6B* 2，’<C8* 2 测试字符串第一个字符是否

为小写或大写。

* - 2 ’<9’ * 2 测试字符串第一个字符是否为数字。

* I 2 7G8A * 2 测试表达式的数据类型，被测试的内

容需用引号括起。

数据类型 返回值* 数据类型 返回值

字符型 : * 备注型 &
日期型 9 * 数值型 )
逻辑型 6 * 未定义 C
*M 2 8;’)* 2 打印机状态测试。

* % 2 <A7* 2 <A7 状态测试。

示例 .,! 演示 <A7* 2 函数 * ?BD.,! 8;E2
<A7 746N B??
<A7 :A)7 B)
<A7# ( <A7* @746N@2
<A7. ( <A7* @:A)7@2
3<A7#，<A7.
M5 <G<* 2 函数

* # 2 <G< *. 2 自午夜开始的时间 *秒数 2。
* . 2 <G< *- 2 返回 <A7 9A?4 7B 的设置。

* " 2 <G< * #M 2 正在使用的处理器，但 ,%I 以上测

不出。

* , 2 <G< *#//# 2 可使用内存总数。

* - 2 <G< *#/#I 2 用户使用的内存总数。

* I 2 <G< *.//" 2 返回当前目录名。

*五 2 ?JK8LJ 的色彩

在 ?JK8LJ 中，完全兼容 ?JKF4<A 中颜色的设置。

如 <A7 :B6B 7B , O -，. O M，, 等。但是 ?JK8LJ 中又增

加了 #. 种可直接使用的色彩模式，每个色彩模式均

有一个色彩号，代表不同的颜色组合。在前面有些命

令中带有一个选项 :B6B <:PA Q 色彩号R ，这个

Q色彩号R ，就是一个色彩模式。

例如，在窗口定义命令中若带有选项 :B6B <:PA
%，则所定义窗口色彩为：白框、蓝底、白字、黑色阴影。

您可以在数值 # 至 #. 中选择您认为合适的色彩号。

###RS*T###
向 朋 友 提 一 个 简 单 的 问 题 ： 香 港 回 归 祖 国

* #$$M! /M! /# 2 后 ， 还 有 多 少 天 澳 门 也 将 回 归 祖 国

* #$$$! #.! ./ 2？翻着日历，一天一天地数？那太枯燥乏

味、太累了！试试下面这个简单的方法吧。

示例 .-! 日期的计算 * ?BD.-! 8;E2
<A7 :A)7 B)
<A7 947A 4)<’
7< ( +#$$$! #.! ./0 = +#$$M! /M! /#0
S4’7 @香港回归后，距澳门回归还有@ T <7;*7<，

,2 T @天。@S’)9
答案是多少？快上机看看吧。

*() 2
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摩西：

’() 是 *+, -./ 0123 的缩写，也就是

每英寸的点数。对于喷墨打印机来说，

我们首先要明确墨滴（*/+-）和点（*+,）

是两个不同的概念。墨滴是从墨盒中喷

射出墨水的最小单位；而点则是一组墨

滴，在纸上看起来就象是一个点，也就

是说点是由一个或几个墨滴组成的。

要正确了解点、墨滴、’()、以及他

们和打印质量的关系，我们可以先从黑白喷墨打印说

起。为了生成黑白图像和文本，喷墨打印机的墨盒会在

特定位置喷射上黑色墨滴，而其余部分喷上白色的。黑

色墨滴越多，每英寸的点数就越多，而文本和图像的细

节就越多。但实际上每英寸的点数并不能说明一切。

还有其他的方法可以提高打印质量，如使点更加圆滑、

调节点的大小、能够在纸上准确地喷射上各个点等。

而在彩色打印时，要考虑的就更多了。标准喷墨打

印机打印时每个点会喷射两个以上墨滴。普通打印机

每点可以产生八种不同颜色。而通过半色调方式则会

生成更多的渐变颜色。半色调可把两个或更多点放置

在一起以生成新的渐变。当从一定距离外观看时，墨滴

似乎混合出了新的颜色渐变。

每一种打印机都会有数百个技术细节。但在寻求

最佳打印质量时，最重要的究竟应该考虑什么呢？近几

年来，’() 已经被人们和打印质量划上了等号。但更高

的 ’() 并未必代表更好的打印质量。

提高每英寸点数有两大弊病：一是打印速度会减

慢，二是在普通纸往往不好控制打印效果。每英寸点数

越多就意味着计算机传送给打印机的信息越多，传送

所有这些信息要花费很长时间——— 而你就等得更久。

而所有这些点都会使普通纸更加湿润而容易起皱。这

就是为什么许多打印机都需要带有涂层的特殊纸张才

能得到理想打印效果的原因。

但这也不是没有解决办法。我听说最近惠普发布

了 (3+,+45, )) 技术，据说这种技术就能够通过减小

墨滴，并不是增加点数来提高打印效果，而且在普通纸

上也同样适用。不知诸位是否知道其中细节。

颜教授：

没 错 。 我 是 听 说

(3+,+45, )) 技术并不

是简单地提 高每英寸

点数，而是对每个打印

点上的小墨 滴进行分

层。通过使用 (3+,+45,
)) 技术，打印机最多能够混合 $6 个墨滴，据说这样产

生的渐变颜色比普通打印机多 "7 多倍。不过，其中具

体技术细节我还是不太知道。

鲁大姐：

哈 哈 ！ 还 是 听 我 慢 慢 道 来 。

(3+,45, )) 技术可以用一句话来总

结，那就是用极小墨滴来减少可视

的点。(3+,+45, )) 技术一个最重要

特点就是产生更小墨滴。虽然听起

来不像是什么惊天动地的变化，但

在打印清晰度和质量上确实会带来

极大改善。

大多数打印机使用的墨滴都足

颜教授课堂
摩西讲坛

海阔天高——— 8( 打印世界
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以用肉眼识别出来。如果你凑近看，能发现页面上的小

点。但这些可视的点会使打印物看上去特别浑浊、模

糊、或者颗粒化。而 &’()(*+) ,, 技术使得打印墨滴很

小，大约十个皮升，即万亿分之一升。这恐怕是市场上

墨滴最小的打印机了。在这种尺寸下，每个单独的点在

打印页面上都很难被注意到，这样你会得到更加鲜艳

的图像和绚烂的色彩。

使用小墨滴可以保证在页面上能够有更多墨滴，

使墨滴放置也更加容易控制。正如颜教授所说，每个打

印点最多可以被分成 #- 个不同的点。结果是得到一个

更大的颜色范围，颜色间过渡更加平滑，以及更高的颜

色深度。从而得到最佳的色彩效果，在这一点上比以往

的打印机有了很大提高。

老改锥：

你们都只注意

了墨盒和墨水的重

要性。不要忘了打

印纸也是一个不可

忽视的因素。许多

打印机都宣传自己

能够提供照片质量般的打印效果，但实际如果不使用

他们自己提供的打印纸，根本就达不到理想效果。

当在特殊纸上打印时你往往能够得到近似华丽的

效果。但人们经常使用的却是普通的白纸。值得一提

的是，据说 &’()(*+) ,, 技术就被设计成能够在任何纸

张上——— 甚至是我们经常使用的普通纸上提供不同凡

响的效果。而且如果你比较爱炫耀，还可以在特殊纸上

打印出引人入胜的结果。

要在普通纸和特殊纸上都提供出色效果确实是一

个挑战。普通纸遇到墨水时容易象海绵那样被浸润，并

随机地把墨水扩散开。而如果普通纸因为墨水太多而

太湿时，它又容易弯曲或起皱。同时使用更小墨滴和特

殊墨水能够同时解决这两个问题。小墨滴有利于提供

适当的墨水来产生“好看”的颜色，而不至于浸润纸

张。这意味着要更精确的控制颜色，在任何类型纸张上

更为实际、更为活跃的颜色。

大头：

还 有 一 个 问 题 需 要 注

意。不知你们是否尝试过整

页整页地彩色打印。只能站

在打印机旁边，所能做的一

切 就 是 耐 着 性 子 等 着 打 印

完成。当你在等待输出时，

即 使 是 两 分 钟 感 觉 也 像 是

永久的等候。那么为什么在打印非常细致的图片或图

形时需要那么久的时间呢？你可能会对其中原因疑惑

不解。你等待打印机实际不是等待把图像打印到纸张

上，而是等待计算机把必要信息传送到打印机上。

明白了这一事实以后，我们应该采取的措施也就

很明显了——— 减少需要传送的信息量。例如，&’()(*+)
,, 就进行了简化，它通过在打印机驱动程序中执行一

个小小的算法处理，把需要传送给打印机的信息量较

少了 ./0 。这就意味着更快打印和更短等待！
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已经是晚上 $：%%，北大报告厅。

一身深蓝色中山装的求伯君++ &’( 的创造

者提早等在门口，今天他将为北大学子做题为“中国民

族软件希望”的主题演讲。

就在一个多月前，他发布了基于 &)*+,-. 平台的

&’(/$，这实在是件振奋人心的事，意味着中国新一代

字 处 理 软 件 将 向 大 有 一 统 天 下 之 势 的 &012 说

“不”。求伯君选择这个时候来北大不无道理。两年前，

求伯君第一次来北大讲他的 &’( 时受到了学生们的

热烈欢迎，也是在北大报告厅，还没到 $ 点，不知道疲

惫的人已经站满了甬道⋯⋯

而此时此刻，报告厅里显然还剩了些空位。深秋

冷冷的风似乎吹走了不少温暖的气息。

也许我们不该在听报告的人数上斤斤计较。正象

求伯君开场白里提到的“感谢大家今天没有去看那让

人欢喜让人忧的足球比赛而来这里。”据说 33 月 4 日，

有场中国与沙特关键战，爱国的学生关心足球去了。

求伯君此次在北大受了点冷遇，相对那辉煌过去

的几许失落。回想几年前，却是++

@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&@33j04&

十年前，刚刚跨出校门的求伯君就编制了一个令

世人震惊的程序——— &’(，包括支撑环境在内，

共有几十万条汇编程序。这样的软件，一般是由一个

到几十个人组成的开发小组完成，而求伯君却是单枪

匹马。

&’( 于 3/55 年编写完成，3/5/ 年推出。据统计，

&’( 正版销售量达 #% 万套，实际流传并被使用的版

本繁多的 &’( 软件，数量达到几百万套之多，是唯一

能与西文 20( 等量齐观的中文软件。曾有人戏言：在

中国知道求伯君的人肯定比知道比尔·盖茨的人多。

因为打开 &’( 界面，用户一眼就看到求伯君的大名。

那时，随便走进一家电脑书店，关于 &’( 的书籍

总有几种，十几种，甚至几十种之多。各类电脑考试，

&’( 也往往成为试题中不可缺少的内容。3//# 年 4
月，上海举办了中国计算机史上规模空前的电脑考试，

应试者有五万人之多。这次考试的三大内容中，&’(
赫然在列。当时甚至连雄心万丈，想一脚就踢开中国

字处理市场大门的 6)78,.,9: 公司对 &’( 也不得不三

番五次地派人磋商 &’( 的兼容问题。

然而今非昔比，/% 年代中后期，随着 20( 系统的

没落，&’( 也滞后了。这期间，&’( 也曾有新版本推

出，但却没什么声势。

最近与一位朋友谈及 &’( 时，他反问道：“现在还

有人用 &’( 吗;”并不乏幽默地将 &’( 演绎成“工农

兵”<&,8=>8. ’>?.?*:. ?*+ (,@+)>8. A时代的产品。当提到

基于 &)*+,-. 的 &’(/$ 已推出时，他说“只可惜我电

脑里已经有 &012 了”。

567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9567r8T9

对于搭乘信息时代快车的人们来说，&’(/$ 至今

才问世，毕竟是晚了些。我们不禁要问：&’(/$
为什么姗姗来迟;曾经是风靡全国，拥有如此可观用户

群的 &’( 却不能依仗自身及早升级更新;
说起来 &’( 拥有数百万用户，但绝大多数使用盗

版。很长一段时间，那些靠攒机器为生的公司里，随便

拷贝一套 &’( 给顾客，似乎已经是天经地义的事情。

而作为顾客，只要省钱，也决不会追究卖主给自己机器

里配置的是什么软件，从哪里来的。“如果当时每一套

&’( 都是卖出去的话，也许今天金山公司的发展完全

可以与国外抗衡一下。”求伯君微微蹙眉。

&’(/$ 的开发总共投入了 #%% 多万人民币，在国

内算是相当多了，但折合成美元，也不过 B% 万，这与国

外公司特别是微软比较，也许还不够人家的零花钱。

因为资金问题，&’(/$ 险些流产。3//4 年底开发

到了最关键的时刻，但资金告急。在这紧要关头，求伯

!南 柯
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君 将 自 己 的 住 所 ——— 澳 州 山 庄 卖 了 ， 及 时 保 住 了

$%&’(。至今，求伯君还住在金山公司办公楼的 # 层。

四年前求伯君已着手基于 $)*+,-. 平台的 $%&
的开发，但真正算起来，开发时间只有两年，其中立项

等事务性工作就花去了近一年。所幸的是 $%&’( 的核

心程序员始终没有变过。这可能是许多软件公司想都

不敢想的事。

软件是人的智慧结晶，不同软件实际上是很个性

化的东西，但由于国内软件人员的低待遇，往往不抵国

外的十分之一，在金钱的诱惑下，我们许多的软件因为

“人走茶凉”，昙花一现。

在金山公司，程序员每个月的薪水也不过 "/// 元

左右，这两年里也没有什么休息日、节假日概念，没有

任何加班费，但这里却有一种温暖、团结的氛围，老板

与员工的关系如同一家人。求伯君经常与程序员们一

起熬夜，一道吃饭。饭桌上大家谈笑风生，谈饮食、谈

游戏、谈电视剧⋯⋯却很少涉及编程。“闲下来不谈电

脑”的饭桌规则将大家一天的紧张都释放了。也许“金

钱只有诱惑力，事业才有凝聚力，而在以人为本的企业

文化、宽松的个人发展空间中，人们更加心甘情愿”。

“一 开始 是 我自 己争

取 去 做 的 ， 我 当 时 很 看

好。”开发组里主要负责图

像、对象嵌入与连接等的

沈红宇说：“做了以后才知

道自己实际上是加入了一

个历史进程，我们仿佛是

在用铁杵磨绣花针，甚至

最开始连什么现成的工具

都没有，但投入这一集体

后，干起来就不肯放了。现

在我的感想是：$%& 是一

句 美 丽 的 口 号 挥 也 挥 不

去 ， 与 之 同 行 再 累 也 心

甘。”

$012 在日本汉化用了 3// 人，$%&’( 前前后后

只投入了十几个人。我曾想他们中一定有不少感人的

故事发生，但向开发组的各位询问后，他们仔细回忆了

半天，然后极其认真地告诉我，实在想不出什么轰轰烈

烈的事迹。也许这些质朴而执着的人们已将那许多次

夜不归家的无可奈何，亲人不理解的冷言冷语，无资料

可查的焦虑不安以及面对国外高薪聘请的不动心视为

理所当然的事。而他们，其实是在用自己生命中最美

好的时光去磨那颗绣花针绣中国的文字。

尽管 $%&’( 出来的是晚了些，但这必竟是我们自

己的。尽管 $)*+,-. 时代，我们用着大而全的 $012，

但我们依然需要 $%& 这样简单实用的产品，需要这种

适宜与方便。据悉 $%&’( 发布仅一个月销量已超过一

万套。
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求伯君爱穿那身中山装，这与目前大街上充斥的

西服革履格格不入，但他说毕竟是我们自己的

服装，穿起来更合体。无论文学、音乐、戏曲、美术，求伯

君总喜欢我们民族自己的，他说自己今生今世注定属

于这块土地。“虽然有过许多出国发展的机会，但都一

一谢绝了，因为我觉得我的事业只能是在中国这块土

地上。”

自己的，民族的，具有中国特色的 $%& 可以说是

求伯君生命中的情结——— 与生俱来，难以割舍。离开了

$%&，求伯君不能算是求伯君；离开了求伯君，$%& 也

不再是 $%&。一直以来，求伯君的金山公司尽管生产

拓展到了游戏、多媒体领域，但字处理软件始终被看作

是把奇剑放在显著的位置。

正是居于此，“我们终于可以用自己的软件处理中

文了。”$%&’( 的发布会上，中国软件行业协会的杨天

行教授说。汉字是中华民族

宝贵的文化遗产，在中文字

处理方面我们有信心也有能

力比外国人做得更好。中国

人开发的字处理系统比西方

人按照其自身文化传统开发

出来然后加以汉化的产品，

应该更适合国人的需要。

打开 $%&’(，镂空的窗

栏，绽开的秋菊，文人墨客熟

悉得不能再熟悉的笔筒与狼

毫提斗，使人觉得仿佛是置

身于古色古香的书斋；汉字

特有的竖排方式，常给人一

种庄严的美感。$%&’( 成功解决了任意竖排、绕排的

问题；粗体、斜体，阴文、阳文，空心渐变，透过丰富的字

体和图文框修饰，$%&’( 充分表现汉字之美；稿纸方

式显示和打印，根深蒂固的“一段开头空两格”的习惯，

在这得以完全保留；由于港台地区使用的汉字 456& 码

一向与内地使用的 64 不兼容，$%&’( 成功解决这一

问题，促进网络上海峡两岸人民的交流；洋人硬着头皮

修改却效果始终不理想的中文表格，如今也终于可以

实现任意伸缩了⋯⋯

尽管 $%& 演变到了 $%&’(，这能否抵挡住国外的

洋枪洋炮，目前还是一个未知数。不过坚持民族文化的

技术创新与进取，似乎使我们看到了民族软件产业发

展的希望。在这里，我们祝求伯君他们，一路走好7 $

!"#$%&’ ()* +,-&!

!"#$%&’( )*+ 8’’9 ! 8!



! "#!

$ % & ’ (

张树新

j
=
!
"
"
!
"
>
>

j
=
!
"
"
!
"
>
>

!"#$%&’ ()* +,-&!

$图文由《生活周刊》提供 %

!"#$%&$
’()*+,-./012

我在沈阳时与沈阳铁路

局谈判。当时沈阳铁路局的

货运信息流已经全部电子数

据化了，数字化程度非常高，

但是一直是内部连网。公众

使用起来十分麻烦，例如沈

阳百货大楼想查一查自己从

深圳发来的货物是否到站&
停放在哪一个货场& 是否过

期& 那么他要跑到沈阳市客

运段，找到问询窗口，然后进

行查询，实际上沈阳客运段

的工作人员也是从电脑里查询。当时我就想和他们谈合作，“瀛海威

时空”也是面向百姓的，如果我们把这样的客流、货流信息联接到瀛

海威时空中去，大家对接起来，资源可以通过比特转化这种手段流通

起来。当我们同沈阳铁路局进行谈判的

时候，双方都认为合作有着广阔的前

景。

如果我们仅仅是在这里讲数字化、

信息化，大家可以谈三年，沈阳铁路局

大量的信息还是锁在信息库里。

34567-.89:2
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作为一名联

想的员工，我早

上到办公室的第

一件事就是打开

办公桌上的计算

机，阅读一下商

务部的同事昨天

下班以后统计的

当日销售报表、看一看财务部的资金报

告，然后再在我的 ’()*+(,) 信箱里看一

看有没有从同事那里传来的各种报表

和请求给出意见的报告，最后我将连通

’(),*(,) 看一看有没有合作伙伴那儿传

来的最温暖的关怀。如果我出差在外，

只要获得一部电话 $无论是有线还是无

线 %，连上我的笔记本电脑同样可以完

成刚才所述的全部工作。当我从容地做

完这一切时，我在想：如果没有电脑，我

们是不是还埋头在成堆的书山文海之

中& 是不是还经常在为不能最快捷地

得到所需要的信息而懊恼，我们是不是

会为经常打不通电话或者响了半天没

人接而焦虑呢&
大家不要以为这样的企业内连网

只能在国外大公司里看到，它真的已经

实实在在地在我们中国人自己的企业

里实现。
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实际上，人机大战是两个队在比赛。卡斯帕罗夫也用电脑，还有不少

助手在帮他做；“深蓝”是人造出来的，比赛中我们仍在不断地修改它的程

序。就像人类的不同角色，卡斯帕罗夫像一个表演家在比，我们作为工具

的制造者在比。所以，不论哪方赢了，都是人类很有趣的成就。

谈到人类对新的科学技术有恐惧感，这不是第一次。当我们祖先第一

次拿起石头，把它变成工具时，众人都会恐惧地说，我们是不是会变化&事

实上，就是因为我们人类在变，大家才能坐在这里交谈。同样的，-.、-/ 世

纪工业发展后，机器逐渐取代人去做许多事情，人于是就有机会发展脑

力，因而又有了更新的科技的发展，汽车、飞机、电脑都慢慢地发展了起

来。所以，人类永远会因为有了新的发

展而有更好的进步。当你对电脑科技

有了更深的认识之后，你就会知道怎

样利用它，用它来做你的工具，电脑永

远是一个工具，能帮我们人来解决问

题，而不会代替我们人脑。
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徐华西

电 脑 给 我 的 感 觉 是 个 精 明 能 干 的 管

家，聪明的助手，可怕的智者，还是社会高

效的推动器。尽管目前我家中还没有电脑，

但这很快会纳入议事日程。我主要还是希

望它能满足我的工作需要，如处理稿件，发

电子邮件等等。其次是使我的家庭生活更

丰富多彩，可以玩玩游戏，上网获取些信

息。对于电脑的发展，我很乐观，我认为前

途无量。我一向对电脑应用于报界很感兴

趣，说起来，《光

明日报》在 $%%&
年就建立了当时

新闻界内规模最大的采编

平台，基本达 到人 手一台

电脑，许多记 者已 达到无

纸化写作。有如此好的背景，《光明日报》下属的《生活

时报》一创刊就十分重视电脑平台的建设，让编辑记

者尽快上网将是我们下步的任务。

陈伟锭
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如今买电脑，许多人觉得只要够用、实用就行，其

实够用实用并不等于好用。刚入门时觉得够用的电脑，

用不了多久就“走”不了了。电脑不同于普通家电，在使

用过程中我们会不断发现电脑的新用途，而不再仅仅是

当初认识到的那么一点。

潘振平

电脑给我们带来最大的好

处就是便利，迅速地丰富了我们

的资讯，扩展了我们的眼界。但

同样也会有负面的影响。《读书》

上曾讲述了一个故事，某学者想

上网寻找关于日本武士的资料，

查了一个上午，在信息海洋中到

处漫游，由于查找起来很方便，

这也想看看，那也想看看，最后

发现自己竟没查到自己要查找

的东西，甚至连当初的目的都忘了。

电脑真正的普及，电脑的迅猛发展，我想我们会失

去一些我们现在认为的人性中美好的东西，比如人们

之间的真诚面对，面对面的沟通。伴着电脑长大的新

人类，我不知道他们会怎么想，也许他们会觉得这很正

常，而且这种网上交流更广阔、更方便， 但我自己倒

觉得孤独。我喜欢每天花点时间读书，这是一种很好

的享受，它能给我提供一个思考的空间，但在未来这

可能会变成一种奢侈，每天花两个小时看一本书，新

人类会认为很奇怪，按他的一堆数据表明我至少错过

了太多的信息。然而信息充斥的未来，我们思考的会

更少，你来不及思考，只要选择即可。当然，从根本

上说，我想我们倒不会被电脑牵着鼻子走，只是我们生

活、生产甚至人本身的好些地方会被电脑代替。我相信

人类会有智慧面对它。

def

我 $%#’ 年开始接触电脑时，电脑一点

不好玩，电脑黑黑糊糊的，不但难看而且难

用，还得用纸带打孔记录。早期电脑主要用

于科学研究，各国都一样，由于是少数精英

使用，也没有人想到要把电脑弄得有生活气

息。

后来乔布斯倡导出了个人电脑，电脑便

宜了，性能更稳定了，又有几项重要的发明，

如图形界面，鼠标等使电脑性质变了。因此

“电脑是一个玩具”是近些

年的事了，有调查表明，目

前对老百姓而言，买电脑主

要 是 为 了 娱 乐 。玩 电 子 游

戏，看电子出版物，看交互

电影，上网闲聊⋯⋯电脑给

了我们一种新的娱乐方式，

而且很容易使我们着迷。

!"#$%+,ghijklmnopq2
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信息产业技术的进步日新月异。记得去年三四月

份，多能奔腾对家庭还高不可及，但九十月份就已深入

人心，谁都想用更新的技术、更新的功能，十一月我们

在北京为期两天的家用电脑合家欢活动上，卖出的电

脑中带奔腾!的已占有相当比例。我们已经看到基于

奔腾!的电脑系统正迅速成为主流市场。家庭用户开

始认识到他们的个人电脑具有的种种全新、令人激动

的用途，这些用途包括，令人振奋的多媒体、创意、通讯

及娱乐应用。当个人电脑达到

奔腾级水平，尤其是奔腾!出

台后，电脑技术本身已具备了

满 足 家 用 功 能 各 方 面 的 需

求。目前用户只花 $ 万 ( 千元

左右就 能将奔 腾!的 电脑搬

回家。家用电脑不再是一个昂

贵、陌生、高深的摆设，而是家

庭不可缺少的一份子。
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和新的电脑迷谈到用 &’() 测试电脑，听到最多的

问题是：“怎么能用“心”测试电脑？”久而久之，我也习

惯把 &’() 说成“心”了。和其它的家用电器比起来，电

脑实在是太复杂了，它有太多不同的硬件配置和软件

设置，单是 *+,- 设置就有几十项，还有什么分辨率、

./ 位真彩色、逐行扫描、隔行扫描 ! ! ! ! ! ! 这些配置和

设置对电脑的速度到底有多大的影响？你是否有一个

数量上的印象？

用“心”去了解你的电脑，它能帮你把那些难懂的

配置和设置用速度体现出来，也便于和别的电脑比

较。笔者在有限的条件下，通过改变电脑的配置及设

置，用视频播放软件 &’()$! / 对电脑的播放速度进行

了一番测试。首先是改变显示卡的设置及显存的配

置，然后改变主板、012、内存的配置及 *+,- 的设置。

测试的方法非常简单，测试的结果是每秒解压的帧

数，数越大说明电脑的速度越快。

主要配置：技嘉 3#4 5 6& 主板，789 :4 5 $44
012，小影霸 "9 5 %; 显示卡（6<’=>(? %4#3 芯片），/8*
@9, 5 3 显示内存，".8* -9A78，8BC?D< .! 3E*（钻石

一代）硬盘。

测试环境：中文 F’("! .、F’(%3，6<’=>(? %4#3 显示

驱动程序（GD< F’("! C 、GD< F’(%3），&’()$! / 视频播放

软件（电脑用 8>H8BI>< 进行过内存优化）。

测试方法：在 F’("! . 的程序管理器中双击 &’()
81@E 1JBK 图标，再双击 &’() 81@E 1JBK 图标，单击

->??’()LM 单击 9’B)(DL?’NLM 单击 O’=>D 1><PD<HB(N>M 在

->J>N? O’=>D -’Q> 中分别选 $C 及 GRJJ -N<>>(（满屏），单

击 AR( 6>L? 开始测试。

$! 改变显示卡的设置及显存的配置

（$）改变显示分辨率、颜色及场扫描频率

在 F+S"! . 的程序管理器中双击 9’LTJBK 9<’U>< V
2?’J’?K 图标，再双击 -N<>>( 0D(?<DJ 图标，即进入了 6<’W
=>(? 显示驱动程序提供的显示器控制窗口（见图 $）M
在这里可以改变显示器的各种设置。

（.）改变显示内存

关机后打开机箱拔出显示卡。显示卡自带 $8* 显

示内存，扩充到 .8* 显示内存时，应把两片显存插入

显示卡自带显存上方的插座中；扩充到 /8* 显示内存

时，把所有插座插满即可。注意显存的 $ 脚要对应插座

的缺角处，如果分不清哪是 $ 脚，则应使显存上的字与

显示卡显存上的字方向一致。

改变显示分辨率、颜色、场扫描频率及改变显示内

存的测试结果见表 $。
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&’( ) ’#( #(( ) &(( !(*’ ) +&#

! ) 满屏 ! ) 满屏 ! ) 满屏

&( &*$ + &!$ , ’&$ + !"$ (
+, ,"$ ! ,#$ # ’*$ + !&$ ,
#, ,&$ & ,,$ * %#$ % !’$ ,
&( ’%$ , *’$ !
+, %"$ , *!$ ,
#, %,$ # !"$ ’
&( &+$ , &&$ " &+$ ( &&$ ! &%$ # &’$ !
+, &&$ , &&$ , &’$ * &’$ + ,"$ # ,+$ %
#, &,$ % &,$ % &%$ & &%$ + &+$ !" &&$ !"
&( &&$ + &+$ + &%$ & &’$ (
+, &,$ " &&$ % &($ & &!$ !
#, &,$ % &,$ % ,"$ " ,"$ !
&( &#$ % &+$ + &&$ # &+$ , &!$ , &!$ (
+, &&$ & &,$ # &,$ ! &,$ " &($ * &($ %
#, &&$ * &,$ * &’$ + &,$ ( &+$ ’" &+$ !"
&( &&$ , &,$ * &’$ ’ &’$ !
+, &,$ " &&$ % &*$ ( &*$ ,
#, &,$ * &,$ + ,"$ # ,"$ ! &,$ "" &*$ #"

分辨率

缩
放

率

速度
-帧 . 秒 /
场

频
-01 /

表 !：

说明：!2 3456 测试一般会有 ! 帧 . 秒左右的误差，本测试均是取三次测试的最高值。

*2 带"号的数据为 #+01 场频隔行扫描的测试结果，其它为逐行扫描的测试结果。

%2 带下加线的数据便于和表 * 作比较。

显存

颜
色

!78

*78

’78

&,9

!&7

&,9

!&7

&,9

!&7

分辨率速度 -帧 . 秒 /缩放率
&’( ) ’#( #(( ) &(( !(*’ ) +&#

! ) &+$ * &,$ * &($ +
满屏 &+$ ! &,$ " ,"$ ,

表 *

分辨率速度 -帧 . 秒 /缩放率
&’( ) ’#( #(( ) &(( !(*’ ) +&#

! ) ’"$ ’ ’"$ ! ’#$ (
满屏 *"$ , **$ " !’$ +

表 %

分辨率速度 -帧 . 秒 /缩放率
&’( ) ’#( #(( ) &(( !(*’ ) +&#

! ) &+$ % &,$ & &($ "
满屏 &+$ ( &,$ ! &($ (

表 ’

由表 ! 的测试结果可以看出，显示内存、分辨率、场

频、颜色都会影响显示速度。比如在 !78 显示内存、

#((#&(( 分 辨 率 、&,9 色 、+,01 场 频 时 ， 即使 是

!&&701 的 :;<，满屏时的播放速度也只有 !&$ , 帧 .
秒。在颜色和分辨率相同的条件下，将场频设为 &(01
比设为 #,01 时的播放速度快 ’$ , = #$ ’ 帧 . 秒。因此，

在 !78 显存的电脑上软解压播放 >:? 时，不单要注

意颜色和分辨率的设置，场频的影响也是不容忽视

的。当显示内存扩为 *78 后，#((#&(( 分辨率、&,9
色、+,01 场频下的满屏播放速度为 &’$ + 帧 . 秒，比

!78 显存时播放速度提高了 ’#$ * 帧 . 秒。另外，*78
显存时显示卡支持的颜色和分辨率也增加很多。而

’78 显存的测试结果与 *78 显存时相比差别不大，对

分辨率的支持，也只比 *78 显存时多了一项（!&7 色、

!(*’#+&# 分辨率、#+01 场频），而在 #+01 场频隔行

扫描设置下，眼睛会明显感觉到屏幕的闪烁。由此可

见，*78 显存是大多数电脑的最佳配置。

*$ 改变主板

将主板改为技嘉 ,#& @ AB3，在 *78 显示内存、

+,01 场频、&,9 色下的测试结果见表 *。

将表 * 与表 ! 中带波浪线的数值进行比较可看

出，技嘉 AB3 主板比 B3 主板

的播放速度稍快，验证了主板

的 AB3 结构比 AB 结构更好

的理论。鉴于 AB3 主板还有

其它的优点，笔者借机换用了

技嘉 ,#& @ AB3 主板，因此下

面 的 各 项 测 试 均 是 在 技 嘉

AB3 主 板 、*78 显 示 内 存 、

+,01 场频、&,9 色条件下进

行的。通过改变 ?:C 和 8CDE
的设置，改变 :;< 和内存的

配置，用 3456!$ ’ 测试 ! 倍屏

及满屏显示的播放速度。注意

每次测试后应将被改变的参

数恢复，保证每次测试只有一

项设置被改变，便于与表 * 比

较。最后，用支持多媒体 :;<
的 3456%$ *( 测 试 FCG", 环

境下的播放速度。

%$ 关闭 ?:C 视频工作方

式

在显示器控制窗口中，把 >4HIJ ?4KLMNO :J5PQJM 下

的 ?:C 的复选框选空，测试结果见表 %。表 * 是在 ?:C

默认状态（复选框被选中）的结果，这时的播放速度要

比表 % 的结果快很多，这说明 ?:C 视频工作方式对软

解压的速度影响很大，所以在看 >:? 时，应选 ?:C 方

式。

’$ 改变 8CDE 设置

（!）关闭视频 8CDE 影子内存

开机或重新启动计算机后按 ?IM 键，进入 8CDE 设

置，在 8CDE RSAB<TSE ESB<; 中将 >4HIJ 8CDE EUNHJV
设置为 ?4KNWMIH。按 SKX 键退出本级菜单，按 R!( 键再

按 Y 键退出 8CDE 设置。 测试结果见表 ’。

从理论上分析，使用视频 8CDE 影子内存可提高显

示速度。但在本测试条件下，对比表 * 可看出，视频

8CDE 影子内存对显示速度没有什么影响。也许在较低

配置的电脑上才能反映出它的作用？ -待续 /
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首先，把废弃的 / 寸磁盘的一边小心地用小刀划

开，划的缺口要整齐 ,最好不要在写保护的那一面

划 .，再从划开的口中将磁片抽出，切记不要损坏磁盘

内两侧的白色保护膜。这样就得到了一个开了一边口

的空心的磁盘套。

然后把光盘的封面和封底用透明胶带贴在磁盘

的两面，要粘得紧一点，最好用透明胶带一圈圈地粘

严 ,划口的那一面不要粘住 .。
最后，把光盘从划开的缺口插入，因光盘的两面

都贴着磁盘中原有的柔软保护膜，对光盘的磨损很

低，光盘就得到了最佳的保护。 ,山西 韩扬 .

! "#$%%)*+%
一台 "&0(1- * &# 原装机，开机后不能从 2 盘启

动。用软盘启动后，不能对 2 盘进行读写操作，每次读

写时均显示“)345678 9:875 ;<=: >:5873? 8>74: 2”。用

@A+## 杀毒盘也不能对 2 盘检测，试用其“B$# C
DEDFGH FGDF IJ B)1”进行系统测试，提示“硬盘分

区表错误，重新对硬盘分区 ,E * K . L”键入 E 后，硬盘

分区表被修复，并且立刻启动 HD M (ID，而原来 2 盘

中所存数据、文件毫无损失。

（河北 张俊利）

自从 )KFGN 公司发布了 F1 芯片组后，运用 F1
芯片组的新型主板纷纷上阵，应用 O1、A1 芯片组的

主板将逐步被取代。在 F1 的众多新特性中，最为出众

的就是兼容了最新的 PNFJQ (HQ * ++ 接口模式。

只要你使用了 F1 芯片组的主板和支持 PNFJQ
(HQ * ++ 模式的硬盘，再装上 R)) 1" 驱动程序，你会

发现你的硬盘速度狂增（最大可以达到 ++HS * 秒），并

且总体性能提高了许多，并且还可以解决一些问题。

R)) 1" 驱动程序是随 F1 主板一起提供的，如果你在

购买 F1 主板时未发现有配套驱动程序盘，一定要向

商家索取。

下面就以华硕 F1%T 主板、昆腾火球 FH DF 硬盘

为例子，介绍 R)) 1" 驱动程序的安装以及一些未安装

R)) 1 " 驱动程序所造成的问题。

$! 安装 R)) 1" 驱动程序

找出主板配套驱动程序盘 （HU;V:>WU5>8 DX==U>;
(7YZ:;;:），可发现 SXYH5Y;:> 子目录，这就是 R)) 1" 驱

动程序子目录。里边有三个压缩程序包（ G1G 文件），

分别为 BU> [738U\Y %/、BU> [738U\Y KF、BU> ID * - 的

R)) 1" 驱动程序。针对操作系统将相应的程序包复制

到硬盘中，然后进行解包（ 运行 G1G 文件即可）。接着

运行解包后的 DGFPR! G1G，即可将 R)) 1" 驱动程序安

装到你的系统中，然后重新启动计算机。

-! 未安装 R)) 1 " 时的问题

在安装 [73%/ 时，第一次引导即报告有关 (X56
R2) )(G 的问题，并在以后的使用中光驱都不能正常

使用，硬盘速度偏低，并且在各种安装方法下均为同一

现象。

原因是 [73%/（包括其更新升级版本）均没有提供

关于 R)) 1" 的驱动程序，所以它根本检测不出支持这

种模式的硬盘。安装了 R)) 1" 驱动程序，重新启动计

算机后，[73%/ 立即根据安装的驱动程序找到兼容该

模式的硬盘控制器，问题解决了。

但在将推出的 H:9=V7Y 中就不会再出现这样的

问题了，因为它全面兼容这一新的接口模式，并且带有

全新的驱动程序。不信你可试着安装一下它的测试版

本就知道了。 $
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!河南 何跃武 王洪英

!!南京 梅玉春南京 梅玉春

最 近 在 朋 友 和 笔 者 的 微 机 上 ， 均 因 主 板 二 级

&’&() 故障，造成机器不能正常启动，但造成不能启

动的原因却不同。现将出现的现象及解决方法简述如

下，供大家在处理此类现象时参考。

故障 !
出现“*+,-+./0 1* 2 34*⋯”提示后死机，最初怀疑

是感染了病毒，但在用干净 34* 软盘启动时，故障现

象一样，且软驱灯常亮。这时怀疑是软驱和硬盘连接

线没有接好，打开机箱重新接线，重启机器故障依旧。

拆换另一台机器上的软驱、硬盘接口线，仍不能解决问

题。进入 &14*，检查各项设置也正确无误。

由于从 ’、& 盘均不能启动，只好将硬盘卸下，安

装到别的机器上想杀毒，却发现此硬盘能正常启动，且

系统运行正常。经 567889 : ;、’6"< 等软件检查，均没

有发现病毒。至此，由于软驱、硬盘出现的现象相同，开

始怀疑硬件有问题。重新进入 &14*，试着关闭一些硬

件设置开关，当关闭到主板二级 &’&() 后，系统引导

正常，说明主板二级 &’&() 损坏。更换主板后，问题

得到彻底解决。

故障 =
无缘无故掉电三次后，用干净 34* 软盘重新启动

杀毒，但却出现“>”提示符，然后死机，软驱灯常亮。因

为有第一次的经历，所以直接进入 &14*，关闭二级

&’&() 后，系统能正常启动和运行。随后用 ’6"< 查

出 ) 盘存在 ?@AB-?CDE9动力泵 ; 病毒 9注：’6"< 不能

清除此毒，56788 9 : ; 查不出此毒 ;。重新格式化 ) 盘，

开启二级 &’&()，系统运行正常。 $

一 台 &41?’F ?G)*’G:4
"<%H 多媒体计算机，&?I 为 ?B/J
+.CD!88，内存 !H1K。开机后，自检

过 程 中 出 现 提 示 ： !8= 2 *LM+BD
K@,-N O,.PC-B 即系统板失效，此后

便无法进行任何操作。后来又多次

启动计算机，试图进入系统设置状

态，但均告失败。这种现象很容易

给人以“系统主板坏了”的错觉，但

打开机箱，并没有发现系统主板有

什么异常。经了解本机使用情况，

猜测可能是由于乱敲键盘或误操

作引起。由于无法进行任何操作，

所以必须想办法以进入系统设置

状态为突破口。这时忽然想到给

&14* 放电，使配置参数丢失。

!$ 关掉主机及所有的外围设

备电源，拔掉主机电源插头。

=$ 打开主机箱，在系统主板

上 的 钮 扣 电 池 的

上 方 找 到 跳 线 柱

?!，拔下 ?! 上的

跳线，给 &14* 断

电数秒钟，以确保

其 中 的 参 数 丢

失。然后再接上跳

线，给 &14* 供电。

7$ 插上主机电源插头，打开

所有外围设备及主机电源开关，启

动计算机。

计算机内存检测完成后，屏幕

上方提示：

!H7#% 5K 45
!H= 2 *LM+BD 4E+.@/M Q@+ *B+
!H7 2 R.DB S 3,+B Q@+ *B+
片刻后，屏幕下方出现两个提

示框：

按 O! 键，计算机重新启动，自

检内存后屏幕上方提示：

!H7#% 5K 45
!H7 2 R.DB S 3,+B Q@+ *B+
屏幕下方出现两个提示框：

按 O!8 键，依照屏幕提示进行

操作T 便进入 &@/>.0C-,+.@/ ,/N 3.J
,0/@M+.UM 9配置和诊断 ; 菜单。选择

&@DEC+B- *B+CE 9计算机设置 ;，输入

当前的日期和时间，便进入系统设

置状态，一切正常。退出 &@DEC+B-
*B+CET 选择 6.BA MLM+BD ./>@-D,+.@/
9查看系统信息 ;，经查看信息完全

正常。因为本机器能自动识别和设

置系统配置，所以无需用户再逐一

设置。

%$ 退 出 &@/>.0C-,+.@/ ,/N 3.J
,0/@M+.UM 菜单，计算机重新启动，

恢复正常。

<$ 关机断电，装上机箱，即可

正常使用了。 $O!
*,VB

&W,/0BM

O=
:0/@-B
&W,/0BM

O!
K@@+

O!8
&@DEC+B-
*B+CE

二 级二 级 !"!#$’(’)" 故 障 两 例故 障 两 例
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!江苏 黄金虎

使用应用软件过程中，因病毒、使用不当或软件本

身的不完善，常常发生软故障，屏幕一片混乱。一般人

遇 此 情 况 以 为 死 机

了，往往不加思索就

按 ’()(* 键，轻则浪

费宝贵时间，重则丢

失文件。其实很多软

故障只是假死机，虽

然屏幕显示混乱，但

键盘命令仍然有效，

完全有办法将其大事化小、小事化了。

一次用 +,-./ 0 1 1 调试一个程序，没有存盘，退

出调试时忽然“黑屏”，只有几个花块。心中暗叫不好，

懊恼地随意敲了几下键盘，忽然发现屏幕花块变了几

下。于是突发奇想，按下 23* 1 45正常情况下为调用其

463( 菜单 7，这时花块变了一下，接着按下 85正常情况

为选择 8,6* 子菜单 7，这时我估计应该是提示是否存

盘的对话框，于是按下“9”键，这时屏幕全黑，光标也

没有，难道死机了？我

紧接着敲入 0:; 并回

车，果然 <=; 提示符

出现了，一切正常，文

件完好无损。

又一次，在 >?@%A
下安装某软件失败，不

论鼠标点啥都没有反

应。试着按下 0*-3 1 B)C，开始按钮处有点反应，尽管看

不见其被遮住的弹出菜单，但凭着记忆按一下上移光

标键，光条应该停在最下条“关闭计算机”那项上，回

车，估计弹出了关闭计算机的对话框，于是按一下下移

光标键，应该是重新启动计算机那项，然后回车。一切

正常启动，免去了非正常关机时的文件整理。 $

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%
%
%

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%
%
%

&

&&
&

! " # $ % & ’! " # $ % & ’
!石家庄 黄林榕

一日接到朋友的呼救电话，说他上午用 DE/*/;E/F
做的稿子，下午却怎么也打不开了，出错提示为：+E(
F-6GH-I ;C-H*CE <6)J 6) K,33⋯⋯。我告诉他磁盘空间不

够，朋友振振有词说不可能，< 盘还有 "ALMN 的剩余

空间呢O 看来 DE/*/;E/F 在运行过程中没有很好地利

用 < 盘，需要设置一下 DE/*/;E/F 的 ;C-H*CE <6)J。

原来，DE/*/;E/F 在运行过程中会产生一个扩展名

为 ! +MD 的过程文件，这个文件详细记载了 DE/*/;E/F
处理文件的每一个步骤。如果 DE/*/;E/F 处理文件的

版面越大，分辨率越高，运算时间就越长，这个过程文

件也就越大。该文件高达几百兆，甚至更大，它一般存

储在 D-6GH-I ;C-H*CE <6)J 的根目录里。如果 D-6GH-I
;C-H*CE <6)J 空间不够，便会出现此现象。在运行过程

中，由于过程文件越来越大，当超过磁盘剩余空间，则

提示“磁盘已满，当前工作不能进行下去⋯”，保存文

件命令（463( P ;HQ(）也不能执行。但这时若执行正常的

退出 DE/*/;E/F 命令 5如 463( P BR6* 7，则可以挽救。此时

DE/*/;E/F 会提醒用户：当前文件尚未存盘，是否要存

盘S 点取 9() 存盘后，退出 DE/*/;E/F。这是因为 DE/T
*/;E/F 在正常退出时会自动删除过程文件，从而有足

够的空间来保存文件了。

D-6GH-I ;C-H*CE <6)J 空间不够引起的另一个麻烦

就是文章开头提到的不能打开文件的问题。解决这个

问题之前，我们先谈一下 ;C-H*CE <6)J 的设置。

点取 463( 菜单，点取 D-(K(-(UC()，选择 D3,V W ?U) X
;C-H*CE <6)J⋯选项，屏幕出现设置对话框，上半部分是

关于 D3,V W ?U) 的路径设置，下半部分是 ;C-H*CE <6)J
的设置。如果以前没有设置过，那么现在看到的则是

DE/*/;E/F 的默认值，即 D-6GH-I ;C-H*CE <6)J 为启动盘

5 ;*H-*,F 7，;(C/UYH-I ;C-H*CE <6)J 为 @/U(。这对于只有

一个硬盘且没有分区的机器来说采用默认值就可以

了，而对于有 0、< 等多个硬盘的机器，则应把剩余空

间最多的那个盘设为 D-6GH-I ;C-H*CE <6)J，另一个设为

;(C/UYH-I ;C-H*CE <6)JZ 这时 DE/*/;E/F 的使用空间即

为两盘之和。新的设置将在下次进入 DE/*/;E/F 时生

效。

现在来解决文章开头提到的问题已不是很难了，

这位朋友的计算机 0 盘上装有大量的应用程序，剩余

空间几十兆，< 盘作为数据盘有几百兆空间。经设置 <
盘 为 D-6GH-I ;C-H*CE <6)J、0 盘 为 ;(C/UYH-I ;C-H*CE
<6)J，重新进入 DE/*/;E/F 后，文件又能正常打开了。

当然也有设置正确而确实是由于磁盘空间不够引

起的问题，这时只好忍痛割爱，删除或压缩一些暂时不

必要的文件以节省磁盘空间。特别是由于种种原因而

产生的 ! +MD 文件，建议读者在自动批处理文件中增

加语句，使得在计算机启动时就将其删除。 $
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为 了 让 计 算 机

在 运 行 ’()*+’,
时具有较快的显示

速度、较好的显示效

果、较高的显示性

能，朋友们应注意以

下几点：

!$ 选用好的显

示器

显 示 器 要 选 用

$ -# 点 距 或 更 小 点

距的逐行扫描的显示器. 垂直频率要大于 /012. 越高

越好。在价格允许的情况下，尽量挑选有较好信誉品

牌的显示器。一些杂牌显示器为降低成本，往往用 3
级显像管甚至 4 级显像管来冒充 5 级管，机内一些线

路也尽量地简化，抗外界的电磁干扰性能较差，容易产

生显示失真、掉色、闪烁感强、图像歪斜等现象。最好

选用 !0 英寸的平面直角显示器，它比 !% 英寸的显示

器更平坦. 显示的有效面积要多出 -06 以上. 显示效

果要好得多。

-$ 选用性能较好的显示卡

显示卡应选用 74( 总线的，它应能提供 8% 位高性

能图形和视频加速功能，并且具有较好的软件解压能

力，如果具有 &* 加速功能就更好了。卡上最好要带有

-93 或更大的显示内存，若显示卡上只带有 !93 显

存，而卡上又具有空扩展槽，可选购相同 :或尽可能接

近 ;的显存，把其扩展到 -93 或 %93。显卡的显存速度

要越快越好，<*+ =59 比 *=59 的显存快。

&$ 正确安装显示卡所带的驱动程序

在安装 ’()&$ - 时系统默认的显示方式为 >?5，

选用的是以 ’()*+’, 自带的标准 >?5 显卡驱动程

序 ， 应 运 行 ,<@A7 换 上 显 示 卡 所 带 的 驱 动 程 序 。

’()"0 具有即插即用功能，可以检测出许多显示卡并

自动配上显示驱动程序。但由于现在的显示卡品种越

来越多，新产品也层出不穷，’()*+’, 所认出的显示

卡类型不一定和你真正的显示卡型号相同。如我的

@=(*<)@"8#- 显 示 卡 ， ’()"0 就 误 认 为 是 @=(B
*<)@"%%C 型的。因此在 ’()"0 安装后，也必须把显示

卡附带的 D+= ’()"0 的显示驱动程序安装上。方法是

点击开始’设置’控制面板’显示器，双击“显示器”，

选中“设置”栏，点击“更改显示器”，在“适配器类型”下

选“更改”，选“从磁盘安装”，把 D+= ’()"0 的驱动程

序安装上。正确地安装显示卡所带的驱动程序，能够

最优地发挥显示卡性能和显示效果，并可以方便地对

其进行设置调节。另外，驱动程序还有一个版本问题，

换用新版本的驱动程序往往能提高显示卡的性能。如

把去年所购 "8#0 所配的显示卡驱动程序换用今年所

出的 "8#0 显示卡驱

动程序，显示速度明

显加快。

%$ 减 轻 和 消 除

闪烁感

闪烁感因人、环

境 和 显 示 器 的 不 同

而异。一般显示器设

置 默 认 的 垂 直 频 率

为 8C12，对于多数人

来说，垂直频率 8C12
已经没有闪烁感了，但有些人在 8C12 时能感觉到闪

烁。某些显示器在 8C12 时没有闪烁感，但有些显示器

在 8C12 时闪烁感严重. 这可能是因为显示器的质量

问题。但在 /C12 时闪烁一般都感觉不到. 因此应该调

节显示器的垂直频率在 /C12、/-12、/012 或以上，使

您感觉不到闪烁为宜。在日光灯的灯光下或采用白色

的屏幕底色时，闪烁感往往会加强，因此在使用计算机

时，在白炽灯下比在日光灯下效果要好一些。’()B
*+’, 一般用白色屏幕底色，我们可以在设置中把它

调为浅蓝、浅绿等底色，使眼睛对闪烁的敏感性降低一

些，可以保护眼睛。

0$ 使用影子内存

使用 ,15*+’ =59 可以加快显示速度，方法为

启 动 计 算 机 后 按 *<E 键 进 入 3(+, 设 置 ， 在 5*B
>5)4<* ,<@A7（ 高 级 设 置 ） 中 把 所 有 的 ,15*+’
=59 全部设置成 <)53E<*。

8$ 墙纸的使用

使用墙纸特别是一些图像复杂、艳丽的图片，往往

会使显示速度有所降低，但一般来说降低不是很多。

可尽量不用墙纸设置。

/$ 显示方式的选择

如颜色数要根据所运行的应用程序来设置，大多

数文字处理、数据统计、计算等程序只需要使用 !8 色，

采用高彩、真彩方式会在一定程度上降低速度。又如

软解压播放 >4*，采用 -08 色或高彩色时就足够了，

若采用真彩色将明显降低播放速度。一般程序采用

8%C F %#C 的分辨率就足够了，但是在进行一些图像处

理时，为获得更好的显示效果，应采用 #CC F 8CC 甚至

!C-% F /8# 的分辨率。在需要同时打开两个或两个以

上窗口进行工作时也应采用高分辨率。在 ()@<=)<@
上进行浏览时，为获得更多的显示内容和更好的效果

也应选用高分辨率。

#$ 应用软件的使用

使 用 某 些 应 用 软 件 可 以 提 高 显 示 速 度 ， 如

75)54<5 ()4$ 公司所出的 ’(),7<<* 等，朋友们可

以根据情况选用。 $
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7/&(+82 9: 就是 7/&(+82 的新技术（9)8 :)*;<
&+0+=>）。它在诸如口令保护系统方面非常安全，如果

你不小心忘了口令，那只好重装。另外，它具有在终端

运行数周都不会崩溃的能力，因为无论什么时候，内

存中总是有 7/&(+82 9: 的程序占主导地位。当内存

中的程序发生冲突时，9: 总能卸下其它的程序，而让

7/&(+82 9: 的程序占主导地位。因此，7/&(+82 9: 很

难死机，比 7/&(+82$? 更稳定、更安全。

9: 的图形用户界面 @AB C@1DE;/*D0 A2)1 B&’)1.D*) F
功能做得很不错。如果说 7/&(+82 9: G! ?# 的界面象

7/&(+82G! H 的话，那么 7/&(+82 9: "! I 的界面就更类

似 7/&(+82$?，这就使得 7/&(+82$? 的用户能更好地

掌握 9:。

9: 最厉害的地

方是 它可 以让 JK4
的使用者找不到硬

盘，你可以放心大胆

地把你的游戏、程序

放到别人找不到的

地方。这就是功能强大的——— 9:L4 格式，它与 JK4 的

L6: 格式有所不同。如果你的硬盘分为 M、J 两盘，M
盘用 L6: 格式，J 盘用 9:L4 格式，那么，当用 9: 启动

后，你可以找到 M、J 两盘；如果用 JK4 或者用 7/&<
(+82$? 启动，你就只能找到 L6: 格式的 M 盘，而找不

到 9:L4 格式的 J 盘。就算是用 JK4 下的 .(/2N 命令，

也不能删除 9: 的 9:L4 分区格式。安装时，将 7/&<
(+82 9: 文件安装在 (O /&&’ 目录下，则 M 盘上就会建

立 9: 的 ? 个 系 统 启 动 文 件 ： &’()’)*’! *+,、 -++’<
.+&’! -/&、&’0(1、-++’! /&/、-++’2)*’! (+2。由于 7/&(+82 9:
的安全性能非常好，当你对 9: 加了口令后，没有人可

以破坏它。当然，你还得对 9: 进行备份，否则别人对

你的 M 盘格式化就惨了。

备份相当简单，首先，只须备份上述 ? 个 9: 系统

启动文件P 包括它们的属性 C见下表 F。

当然，你用 QM:KKR4 拷贝后，上述 ? 个文件的属

性均会加上“6”的属性。然后，在另一张盘上用 ()-S=
读出硬盘引导扇区的 JK4 引导记录，即：

*O TU ()-S=
V 0 I W I # X 读出硬盘引导扇区 I 扇区的 JK4 引导记录

V 8 I I # # X 写在软盘 # 扇区

V Y

如果你的硬盘 L6: 分区上还有 7/&(+82$?，则须

备份 引 导扇 区 的 I Z # 扇 区的 引 导 记录 C 还 得 备份

7/&(+82$? 的系统文件 F：
*O U ()-S=
V 0 I W I W
V 7 I I # W
V Y

当不小心删除了 M 盘上的文件，或者是格式化 C你
不可能删除 ( 盘，无论你是用 JK4、7/&(+82$?、还是

7/&(+82 9: 启动，因为你的 9: 的主要文件在 ( 盘

上 F，或者是其他人破坏了你的硬盘 C他也不可能破坏

你的 9:，因为他没有口令，根本就找不到 9:L4 格式的

分区 F，你就可以用备份盘来恢复。先用 ()-S= 把引导

记录恢录：

DO TU ()-S=
V 0 I I # #
V 7 I W I #
V Y

然后用 Q*’++02 一等工

具，把 ? 个系统文件连其

属性一起拷贝到 M 盘P 重

新启动即可。

若原有 7/&(+82$?，则：

DO TU ()-S=
V 0 I I # W
V 7 I W I W
V Y

同时把 ? 个系统文件连其属性以及 7/&(+82$? 的

备份文件也一起拷贝到 M 盘。当你重新开机后，哇[ 9:
居然完好如初。

可是，某一天的某个时候，你突然发现硬盘上有别

人的 9:，怎么办呢\除了用低级格式化以外，还有两个

方法可将 9: 的 9:L4 分区删除：!用 JK4 下的 ()-S=
命令将 9: 系统盘上的隐含文件 -++’2)*’! (+2 C ?#W 个字

节 F，读入硬盘 JK4 引导区 C即 I 扇 I 磁道 F X "用

9K]^RR 磁盘分区。 $

((( )*+,(((
《电脑爱好者》杂志社不仅杂志办得好，电

脑系列丛书出得精，如今光盘佳作即将陆续面

市，欲在全国各省市诚征光盘销售伙伴，有意

者欢迎来函来电洽谈合作!

地址：北京海淀区白石桥路 !" 号

《电脑爱好者》杂志社发行部 #$%%%"$&
电话：#%$%&’($)’%$"、’($))*++
联系人：韦洁
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’()"& 的安装虽然非常简单，但在安装过程中，我

们却必须坐在计算机前按照提示不断地设置或确认各

种参数，安装结束后还要根据需要对系统进行配置。其

实如果你每次的安装路径、可选部件、驱动程序等都相

同，那你完全可以建立一个批处理来自动安装 ’()"&。

在 ’()"& 的 安 装 命 令 *+,-. 中 有 一 个 / 01,23 参

数，用来指定进行自动化安装的脚本文件。它类似于

$ ()( 文件，可以通过文本编辑器进行编辑，但最方便的

还是利用 ’()"& 自带的工具建立。在 ’()"& 完整光碟

版 中 ， 进 入 4 156() 4 )+,,7789 4 :9+,-. 目 录 ， 运 行

01,23$ +;+，然后就可以进行网络选项、安装选项和可选

安装部件的设置。

一、网络选项 <=+,>7?@ A.,(7)9 B
CD1(81:8+ E?7,7278 安装有关网络协议F 可选择 =+,G

0HIJ、JEK / *EK L76.1,(:8+ E?7,7278 和 MLE / JE；=+,21?5
A.,(7)9 指定网卡型号F 建议此项留空，让系统自动检

测；CD1(81:8+ L8(+),9 是进行登录到服务器或混合网络

的设置，一般全部留空，默认设置是登录到 =M，也应该

关闭；CD1(81:8+ *+?D(2+9 安装文件共享和打印服务。可

选 =7 9+?D(2+9 关闭；H)1:8+ I9+? N O+D+8 *+2-?(,P 一般个

人用户不要选此项，因为它是为基于服务器的网络环

境设置的。

二、安装选项 < J)9,1881,(7) A.,(7)9 B
!$ *+,-. A.,(7)9 部分可设置安装过程中的某些选

项：*+1?23 97-?2+ Q785+? Q7? 5+D(2+9 要求 *+,-. 程序在安

装过程中检查源路径，确认是否有新的硬件驱动程序，

它是为网络安装所使用，一般可以关掉。E?76., R7?
*,1?,-. S(9@ 如果要制作启动盘就选中它，若不打算做

启动盘，就让此项留空。H)1:8+ E+)’()57>9 ’1?)()T 要

求 *+,-. 程序检查是否有不明版本的 E+) ’()57>9，并

给出警告，此项可以留空。C-,7 N 1)9>+?“=7 ,7 188”,7
D+?9(7) 27)Q8(2, 5(187T9 选中后，在安装过程中如果遇到

版本冲突，出现询问是否覆盖原文件时，自动回答“=7
,7 188”，即保留原来的文件。C-,761,(2188P ?+:77, ELJ 1)5
E)E 6123()+9 5-?()T 9+,-. 如果选中，则系统在安装完

毕后，自动重新启动。这可以跳过用户确认的步骤。

MP.+ 7Q J)9,1881,(7) 确 定 安 装 形 式 ， 建 议 选 择 定 制

<L-9,76B 方式，这样可以选择安装所需要的部件。J)G
9,1881,(7) 5(?+2,7?P 指定 ’()"& 安装的目录，例如 LU 4
E>()"&。

V$ M(6+ W7)+ 设置时区F 选择 <XYM：Z [#：[[B 0+(G
\()TF L37)T]()TF I?-6]( ，即确定我国所在的时区 <东
八区 B。

^$ Y7)(,7? *+,,()T9 设置显示器F 其中 L787? 5+.,3 为

色彩数目，_+978-,(7) 为分辨率。

%$ C56()(9,?1,(D+ A.,(7)9 设 置 在 什 么 情 况 下 使

*+,-. 停止：S7)‘, 9,7. 5-?()T 9+,-. 让安装一直不停地

进行a *,7. 5-?()T 9+,-. 1, ,3+ Q7887>()T 允许在安装过程

中的某个阶段停下来进行确认或设置。HD+?P E1T+ 每

个阶段都停下来a I9+? 9+,,()T9 7)8P 在确认姓名和公司

名时停下来a =+,>7?@ 9+,,()T9 确认某些与网络相关的

信息时停下来a I9+? 1)5 )+,>7?@ 9+,,()T9 在确认姓名和

公司名以及某些与网络相关信息时停下来。

&$ I)()9,188 A.,(7)9 选择卸载 ’()"& 的选项U S7) b ,
2?+1,+ -)()9,188 ()Q7?61,(7) 不建立任何与卸载有关的信

息a *37> -)()9,188 7.,(7)9 5-?()T 9+,-. 安装过程中由用

户决定 a R7?2+ -)()9,188 5-?()T 9+,-. 强行建立卸载信

息，在其后面的文字框中要输入卸载信息文件的所在

目录。

c$ E?(),+?9 选择与打印机有关的信息U S7)‘, .?76.,
,7 ()9,188 .?(),+?9 5-?()T 9+,-. 在安装过程中不停下来询

问是否安装打印机；E?76., ,7 ()9,188 .?(),+?9 5-?()T 9+,G
-. 在安装过程中停下来询问是否装打印机；J)9,188 ,3+
Q7887>()T .?(),+?9 5-?()T 9+,-. 安装打印机，这时在脚本

文件中必须指定好打印机的型号和各种参数。

d$ S+9@,7. J27) 用于选择 ’()"& 桌面的图标。

三、可选安装部件 <A.,(7)18 L76.7)+),9 B
可选安装部件只有在安装选项中选择了定制方式

时才有效。

当以上的设置都完成后，按下主菜单中的 S7)+ 按

纽，并输入脚本文件的文件名和路径，如 LU 4 C-,7$ ()Q，
则一个自动化安装 ’()"& 的批处理就建立好了，以后

需要重新安装 ’()"& 时，只要键入 *+,-. LU 4 C-,7$ ()Q
即可。但还要手动确认微软的版权协议，这一步是无法

自动完成的，然后⋯⋯去忙其它事吧。当你再回来时，

一个完全按照你的要求安装的 ’()"& 就已经在等着

你了。

事实上，01,23$ +;+ 并不能覆盖所有的 *+,-. 选项，

参阅 ’()"& 完整光碟版中的 4 156() 4 ?+9@(, 4 3+8.Q(8+ 4
>()"&?@$ 38.，可进一步完善自己的脚本文件。 $
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类别表格的字段 数据类型

类别 ’( 自动编号

类别 文本

电话表格的字段 数据类型

电话 ’( 自动编号

地址 ’( 数字 )长整型 *
类型 文本

号码 文本

&& !""#$$ %&!""#$$ %& ’()*+,-.’()*+,-.
!广州 方伟

留意一下身边的事情，你会领略到数据库无处不

在，如电话号码簿、卡片盒、百科全书、各种字典等。你

可以动手构造有自己特色的、与众不同的数据库。本文

以“通讯录”为例，介绍利用 +,,-.. 构造数据库的全

过程。

+,,-.. 数据库是由表格、查询、窗体和报表构成

的。表格用来存储收集来的信息，每一个表格都是由数

据字段和数据记录组成；查询是向数据库提出有关数

据的问题并请求回答；窗体用来查看或输入数据信息

的界面；报表把数据库中存储的数据打印出来。

通讯录应包括姓名、地址、电话，为了便于分类，还

可以增加类别项目。有了构思，现在我们可以进入创建

阶段。

!"#$%&’()*+,-.
$! 启动 +,,-..，单击空数据库选项，确定。

/! 在文件名处键入通讯录，存储目录选缺省值0
单击创建按钮。

1! 在出现的空数据库窗体中0 选定表格项，单击

新建按钮。

"! 在新表格对话框中选择设计视图0 确定。

2! 按照设计好的字段逐一填入设计视图表格窗

口，如图 $ 所示。

#! 定义该表格的主关键字，先把鼠标移到地址 ’(
字段并单击，然后在菜单栏单击编辑项并选择关键字

单击，这时在地址 ’( 字段左边出现一条锁匙图标，指

示该字段已被定义为该表格的主关键字。

3! 单击文件，选取保存或关闭设计视图窗口，在

对话框中给该表格取名为地址，然后关闭该窗口。至此

我们已完成了地址表格的创建。

同样可按下表创建类别表格和电话表格。

表格的创建除了指定字段名外，还需要给字段定

义数据类型。因为通过视图设计表格 +,,-.. 还不知

道每个字段需要存储什么类型的数据 )通过表格向导

设计的表格数据类型由 +,,-.. 自动指定 *，通过定义

通知 +,,-.. 该字段将要存储什么类型的数据。

数 据 类 型 总 共 有 $4 项 ， 比 原 来 +,,-.. 567
8’9%2 多了一项超级链接，此项是专为 ’9:-79-: 超

级文本链接而设，本文不作详细解释。

文本：是为新字段指定的默认数据类型。一般的

文字存储都使用该类型，如地址、姓名等，这些数据可

包含文字、数字、符号 )键盘上所有符号都可以存储到

该类字段中 *，文本字段最多可存储 /22 个字节，即

$/3 个中文字体左右。

备注：与文本类型基本相同，只不过可存储更多

的文字数据，最多可存储 #"444 个字节。但在 +,,-..
中不能进行排序或索引，搜索速度也没有文本那样

快。

数字：当希望在该字段中对存储的数字进行计算

时，才把该字段指定为数字类型。与文本不同，数字字

段是由域的属性来决定存储空间。数字类型有整数、

长整数、单精度和双精度数。

日期 ; 时间：适用于存储日期和时间，有七种格

式。

货币：是数字字段的特殊类型，向货币字段输入

数据不必键入货币代号。

自动编号：该字段不用输入任何数据，每次向数

据库添加新记录时，+,,-.. 自动为自动编号字段指

定一个数值，数值由 $ 开始，依此类推；当删除表格中

图 $
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含有自动编号字段的一个记录，’(()** 不再使用已

被删除的自动编号的数值。

是 + 否：当字段只包含两个可选值时，就可选用该

类型。

!"# 对象：主要用来链接或嵌入 ,-) 对象，为了

便于浏览和编辑，链接或嵌入的 ,-) 对象最好是由支

持 ,-) 的 ./01,.* 程序创建。

查询向导：有两项选择，一是在创建的数据库表格

中选取查询字段，一是由外部键入特定的名称供查询

选择。如我们在“通讯录”中有类别选择，如果设定选

择为“商务”、“朋友”、“亲戚”、“同事”等，可事先键入以

上名称供数据库记录新记录时选用。

写到这里，我想各位朋友都已完成了表格的创建，

如图 2 所示。现在的地址、类别和电话还是独立的表

格，内部并没有什么联系。’(()** 是新一代关系型数

据库，它可以通过定义表格之间的关系，在同一时候对

多个表格进行操作。下面我们将介绍如何定义表格间

的关系。

/"01-.23
上面创建的三个表格，每个表格都有一个主关键

字，如地址表格有地址 /1，类别表格有类别 /1，电话表

格有电话 /1。另外在地址表格中也有类别 /1，在电话

表格中也有地址 /1，我们称他们为外部关键字。如何

正确理解，我们来看看这段定义：“如果 ’(()** 表格

共享一个字段，那么他们就相互关联。当一个表格跟

另外一表格的主关键字字段有相同数据时，就说明此

表包含了其他表格的外部关键字”。如果链接字段是

表格的主关键字，那么该表就是主表格，相反，如果链

接字段是表格的外部关键字，那么该表就是关系表

格。定义表格关系步骤如下：

!$ 确定现在已打开数据库如图 23 在工具菜单栏

选取关系项。

2$ 在出现的显示表格中，每次选一个表格并按添

加钮3 该表格就添加到关系窗口中。

4$ 三个表格都添加完后关闭3 可看到所创建的三

个表格已显示在关系窗口中。

%$ 现在开始定义表格间的关系，先定义地址表格

与类别表格间的关系，单击类别表格中的类别 /1 字段

并按住鼠标键拖放至地址表格中的类别 /1 字段，在出

现的关系对话框中单击创建按纽。同样可定义地址表

格和电话表格间的关系，见图 4。

5$ 关闭关系窗口。

4"()56
接下来我们将利用 ’(()** 创建窗体的向导，快

速创建窗体。

!$ 在图 2 中单击窗体项3 单击新建按钮。

2$ 先选择地址表格作为创建窗体的对象3 并选窗

体向导3 单击确定。

4$ 在出现的窗体向导中3 单击!!按钮选取所有字

段，如果单击!按钮则可单项选择。

%$ 单击下一步，选择缺省布局纵栏表，再单击下

一步，选择缺省标准风格，再单击下一步，按缺省给窗

体命名为地址，并选择打开窗体查看和输入信息，选完

成。这时出现地址窗体。

5$ 关闭地址窗体3 同样可创建类别窗体。

7"8956
接下来我们将对地址窗体进行必要的编辑，调整

输入字段大小，调整窗体布局，增加电话子窗体等。

!$ 确定已打开数据库窗体。

2$ 单击地址窗体，单击设计按钮，显示地址编辑

窗体。

4$ 调整输入字段的大小和布局3 可通过单击该字

段拖动其边框3 或移动鼠标至手状拖动整个字段至理

想的地方3 也可在该字段单击鼠标右键选择属性项进

行编辑。对标签和字段边框颜色调至与窗口底色一

致，把字体改为宋体 !6 号，把字段显示效果改为平面，

加大地址和备注字段栏，在左上角加上通讯录字样以

增加修饰性，留出右边位置来增加电话子窗体 7参见图

58。
%$ 增加电话子窗体3 首先确定控件向导项已按下

7图 % 工具栏的左边第二个位置 8，单击工具菜单的子

窗体 + 子报表项 7右边第四个位置 8，然后把鼠标移至

图 4

图 2
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想要添加子窗体的位置并单击鼠标键。在子窗体 ) 子

报表向导对话框中，选择从表格查询中创建，单击下一

步。从表 ) 查询选择框中选择电话表格，并用!按钮选

择类型和号码两字段。单击下一步，按缺省链接窗体

和子窗体，单击下一步，命名子窗体为电话子窗体，单

击完成。

’! 调整电话子窗体大小并把标签边框颜色和字

体调至与地址窗体一致，如图 ’ 所示，保存窗体设计。

(! 编辑地址窗体类别 *+ 字段，用鼠标右键单击

类别 *+ 字段，把类别 *+ 文本数据类型字段改成组合

框数据类型字段，这时类别 *+ 字段已出现下拉式按

钮。用鼠标右键单击该字段，选择属性项；单击对话框

上数据项，单击来源行项，这时在来源行项右边出现三

个点的查询生成器启动按钮。单击带三个点的按钮，

在显示表对话框中选择类别表格，单击添加，然后单击

关闭。这时查询窗体上半部分显示了类别表格，下半

部分则是分成多列的网格，每一列可含有一个字段，这

些字段来源于显示在窗体上半部分的表格。单击网格

中的表和字段行以下拉式选取类别和类别" ,如图 (
所示 -，保存修改，关闭查询编辑窗体。单击对话框上

格式项，把列数 $ 改为 .，并在列宽中键入 / 按回车，

这时在 / 后自动显示厘米，再用鼠标在厘米后面单击，

键入分号，再键入 0 后回车，修改后的数据如图 & 所

示 ， 保 存 修

改。最后我们

还 要 对 地 址

窗 体 的 123
键 次 序 进 行

调整，请单击

菜 单 栏 视 图

并 选 取 123
键次序项，显

示 123 键对话框，可按个人喜好对 123 键的次序进行

调整。调整时，单击字段名，然后用鼠标箭头指定左边

方块并按住鼠标键上下移动到理想位置松键则可，保

存修改，关闭设计窗体。

&! 现在我们再回过头来对电话子窗体进行必要

的修改，打亮电话子窗体，单击设计按钮4 显示电话子

窗体设计窗体，单击视图选取属性项，单击对话框上格

式项，然后对滚动条、记录选定器、定位按钮和最大最

小化按钮这四项进行重新设定，重新设定的数据如图

# 所示。

#! 保存修

改，关闭窗体，

这 时我 们 已 完

成 了所 有 窗 体

的 创建 和 进 行

必 要的 修 改 。

试 试打 开 地 址

窗 体， 是 否 与

图 % 一样。

在 大 家 向

通讯录数据库输入数据之前，先打开类别窗体，然后

输入预先设定的类别。假设我们预定类别项分别为

“商务”、“同事”、“朋友”和“亲戚”等四项，那么就在类

别窗体上逐项输入。
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某 年 级 考 试 成 绩 最 高 分 为

’() 分 ， 现 要 统 计 出 ) * &""（ 含

&""，下同）、+)) * +%"、+() * +""、

%)) * %%"、%() * %""，()) * (%"、

(() * (""、,)) * ,%"、,() * ’() 各

分数段的人数。下面是用数据分析

工具进行处理的过程。

!$ 在工具菜单中添加数据分

析功能

-./-0 默认的工具菜单中并

没有数据分析的功能，需要人工添

加。方法是：激活工具菜单，单击

“加载宏”命令，进入加载宏的对话

框，选定“分析工具库”，再单击“确

定”按钮退出。这时，工具菜单中就

增添了“数据分析”一项。

&$ 设定组界值

根据所给出的分数段，设定

-./-0 中的“组界”值：&""、+%"、

+""、%%"、%""、(%"、(""、,%"。

说明：!组界值要按从小到大

排列。"组界值的个数比分数段的

个数少一个，这是因为 -./-0 把

数据按不超过（即小于等于）某组界值而且大于比它小

的组界值来分类和计数，而对于最大的组界值 ,%"，还

有一个“其它”分数段，用来统计大于 ,%" 的分数的个

数，即 ,()—’() 分数段中分数的个数。

+$ 输入组界区域

在 -./-0 工作表的任意区域的一列中，输入组界

值。如可在 /&、/+、$ $ $ /" 这 # 个单元格中，分别输入

&""、+%"、⋯⋯,%" 这 # 个数据。

%$ 取出数据分析工具

激活工具菜单（用鼠标单击菜单的“工具”）。单击

下拉菜单中的“数据分析”，在出现的对话框中选择“直

方图”，单击“确定”，进入下一级对话框。

($ 处理数据

!在对话框中的输入区域文字框中输入所要统计

的全部成绩数据的范围，如数据在工作表中的 1 列，

共 &)) 个数据，第一个数据在 1& 单元格，最后一个在

1&)! 单元格，则要输入“!"!#$ !"!#%&”。-./-0 提供

了多种输入方法，可以用鼠标左键拖动选定数据区域

即可完成输入。用键盘也可完成，具体方法是：光标放

至 1& 单元格，再按下 23456 键，用下翻页键和“(”键

将光标移动到 1&)! 单元格，就可以在输入区域的文

字框中自动完成输入工作。

"在组界区域中输入组界信息。方法同上，可用

键盘或鼠标控制光标选定 /& 到 /" 的区域即可。

,$ 输出结果

在输出选项中确定输出位置和方式。如果想在本

工作表中输出，则!在对话框里选中“输出区域”，"在

工作表中用鼠标左键单击计划中的输出区域的左上角

的单元格。如单击 7! 单元格，输出结果就确定在以 7!
单元格为左上角的区域里。

输出方式有三个选项，如果只需要各分数段的人

数，则三个都不选。如果还要另加图形输出，则选中“图

表输出”。

按“确定”结束输入，-./-0 开始计算并在指定区

域输出结果。其中的“频率”下面的数据即为各个分数

段的人数：) * &"" 段为 ! 人，+)) * +%" 段为 ) 人，

+() * +"" 段为 , 人⋯⋯。图形则以直方图的形式给出

结果 8见图 !9。

关于图表的修饰: 原始图表是以直方图的形式给

出的，它的文字说明不够明确，可按以下方法进行加

工。

!在图表上单击鼠标右键，在弹出的菜单中用左

键单击“编辑对象”命令。

"在图表上单击鼠标右键，在弹出的菜单中选择

所需工具，如要在 . 轴上标明分数段，则单击“添加坐

标轴”，在出现的对话框中进行操作。如要在图表的矩

形数据条上加上数据，则单击“添加数据标志”，在对话

框中选中“显示值”条目即可。经过修饰的图表更加美

观和易读，见图 &。

图表输出有许多形式，如可把矩形条变成圆扇形

等。用鼠标右键单击图表，即可弹出下拉菜单，读者可

根据自己的需要选择各种工具和命令，对图表进行修

饰。 $
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曲线图

图 )

)曲线 $

*曲线 )

$! 用 -./0 撰写正文，将光标定位在欲插入曲线

图的位置，从【插入 1!2】菜单中选择【对象 132】，在“对

象类型 13 2”列表框中选择“456/.7.89 :;6<= 工作表”，

单击 >确定 ?按纽，于是出现 :;6<= 工作表 @A<<9=。
)! 在 @A<<9= 中输入数据。B 列为曲线 $ 横坐标，C

列为曲线 $ 纵坐标，D 列为曲线 ) 横坐标，E 列为曲线

) 纵坐标，如图 $ 所示。

*! 从【插入 1!2】
菜 单 中 选 择 【 图 表

1F 2】，再选【建立新图

表 1B 2】，出现“图表向

导——— " 步骤之 $”对

话框，将光标定位于

“区域 1G 2：”编辑框，

输入“ H @A<<9=I !"!#$
!%!J”，单击 >下一步 ?；出现“图表向导——— " 步骤之

)”对话框，选择图表类型“(’ 散点图 1 @ 2”，单击 >下一

步 ?；出现“图表向导——— " 步骤之 *”对话框，选定 (’
散点图格式“$”，单击 >下一步 ?；出现“图表向导——— "
步骤之 +”对话框，选数据系列在“列”，使用前“$”列作

为 ( 数据值，使用前“$”行作为图例说明，单击 >下一

步 ?；出现“图表向导——— " 步骤之 "”对话框，选添加图

例K“是 1 : 2”，输入图表标题 1 D 2：“曲线图”，输入坐标

轴标题：分类轴 1( 2“(”、主数轴 1’2“’”，单击 >完成

1 L 2 ?按钮，出现 :;6<= 图表 DAM/9=。
+! 从【插入 1!2】菜单中选择【添加数据 1N 2 ⋯】，

出现一“添加数据”对话框，将光标定位于“选定区域

1G 2：”编辑框，输入“ & ’())*+, !-!#$ -!&”，单击 >确
定 ?，出现一“选择性粘贴图表”对话框，选择添加单元

格为“新系列 1 @ 2”，数据 1’2 轴在“列 1D 2”，选择“首行

为系列名称 1N 2”复选框，单击 >确定 ?，于是在图表

“DAM/9=”中出现一新的数据点系列“曲线 )”。

"! 选择曲线 ) 系列数据点 1单击此系列上任一数

据点 2，从【格式 132】菜单中选择【选定数据系列 1 : 2
⋯】，出现“数据系列格式”对话框，单击“( 值”标签，将

光标定位在“( 值区域 1( 2：”编辑框，将编辑框内的文

本改为“ & ’()))#, !.!/$ !.!0”，选择 D 列数据 1或单

击工作表中列标“D”2。若要绘制经过所有点的平滑曲

线，则单击“图案”标签，定义线条及标记的样式及颜

色，选择“平滑线 14 2”复选框。单击 >确定 ? 按钮，回到

图表“DAM/9=”中。调整图表至合适大小，将图例、图表标

题和坐标题移动到合适的位置 1单击要调整的项目，然

后用鼠标拖拽 2。双击图表区、数据点、坐标轴、图例、图

表标题、坐标轴标题等项目，可调整图表格式。

,! 选择某一曲线系列数据点 1单击此系列上任一

数据点 2，从【插入 1!2】菜单中选择【趋势线 1G 2⋯】，出

现一“趋势线”对话框，选合适的回归分析类型，单击

>确定 ? 按钮，双击趋势线上任何一点可调整趋势线的

格式。完成后的曲线图如图 ) 所示。

J! 若需要实现图表的正文环绕，可选定图表，从

【插入 1!2】菜单中选择【图文框 1 L 2】，然后将图表移动

到合适的地方。

在 -./0 中

插 入 的 :;6<= 图

表，维护起来非

常方便，任何时

候只要用鼠标双

击文中图表，即

可对图表的形式

及 数 据 进 行 修

改。

$



! ! "!!"# $% &!"#

!"#$%&’( )*+ !""# $ !$ $ %!$

!"#$%&’()
!!新疆 谭湘阳新疆 谭湘阳

玩过“魔法飞毯”一类游戏的朋友，一定会对其中

峰峦叠障的山岭和飞翔时的快感留下了深刻的印象。

随同我们走一遭后，你也可以做出诸如“在建筑物内部

游览”、“火箭卫星在太空遨游”等动画来。下面是制作

“飞翔在山岭中”的过程。

一、用 ’()*+’, 制作山的模型

在 &’()*&+ !,- . 中用 /)’0(120$ 345 来制作动画

中的山脉框架模型。首先用 16178!, 命令进入 &617 程

序，然后点取 92:3 ; &55:261(2)0 命令，选择 1617 < 17= <
>)’0(120$ 345 程序，点取 :)17 钮。

该程序有三个参数控制山脉的形状：>3=? =2@3 决

定山峦占地的大小，必须是 , 的幂，如 ,、A、# 等；B816(1:
72>30=2)0 C ! D E F决定山脉的形状，5)G38 :1G =61:20H 34I
5)030( 决定山脉的海拔高度。

键入 >)’0(120，

>3=? =2@3 C 5)G38 )B , F JE,K ：E,
B816(1: 72>30=2)0 C (L5261::L M3(G330 ! () E F J,- #%K ：,- #%
5)G38 :1G =61:20H 345)030( J!K ：!

再用 +N23G ; *1>381 命令设定视点，这样，形状复

杂的山模型就出现了。

键入 74B)’( 命令，这时候出现一个文件对话框，在

92:3 01>3 框输入 >)’0($ 74B 的名字，点击 OP 钮。

Q0(38 7362>1: 5:163= )B 166’816L C . () !R F ; Q0(2(23= ;
S2018L JRK T R

这样就生成了一个名为 >)’0( 的 74B 文件，键入

U’2( 命令退出 &’()*&+!,。

二、用 -, .)(/0*. 处理渲染与动画
!" VWXYZ[
键入 6T <E7=A <E7=$ 343 进入 E+ =(’72)A，点击 92:3 ;

:)17 命令，这时出现一个文件对话框，点亮 +V9 钮，选

择 >)’0($ 74B 文件，点击 OP 钮。

此时又弹出一个对话框，点亮 W1L38 钮 C即以层

:1L38 为组织单位 F，点击 OP 钮。这样就生成了一个名

为 .! 的山脉模型。

#" :X\]H^_
在 XY&Z 特技程序中有一个名为 5:103($ =45 的表

面纹理处理图，是专门用来生成凹凸不平的行星的表

面效果，利用它可以惟妙惟肖地画出山的外貌。

按 9% 键 进 入 /1(3821: 372()8 块编 辑 材 料 ， 点 取

(34(’83 钮，出现一个文件对话框，点亮 ZVY 钮，选择

5:103($ =45 作为贴图，点取 = 钮，这时弹出一个有关

5:103($ =45 贴图参数的对话框，其中 6)0(2030( =2@3 取

!.，2=:107 B16()8 取 ,[ )6310 538630(1H3 取 ,%[ M:307 G1I
(38 ; :107 取 L3=，8107)> =337 取 !,EA%R，点击 )\ 钮。

点击 ]30738 =1>5:3 钮观察效果，选取屏幕上方的

W2M818L ; Y’( :2M818L，取名为 GL[ 点取 OP 钮。

按 9E 键 进 入 E+ 372()8， 点 取 =’8B163 ; >1(3821: ;
6?))=3，选择名为 GL 的材料，然后点取 =’8B163 ; >1(382I
1: ; 1==2H0 命令，点击山脉模型，给山脉披上外衣。

用 =’8B163 ; >15 ; 155:L 命令，点击山脉，指定表面

类型 C实际上由于采取 ZVY 运算型贴图，用平面、球形

或柱形贴图方式结果都一样 F。
$" ‘=abc6de

点击 61>381 ; 6831(3 命令，在紧贴着山脉很近的地方生

成一架摄像机，点击 ’=38 视窗，按 * 键，切换成 61>381
视窗。

点击 :2H?( ; =5)( ; 6831(3 命令，在摄像机的后面生成

一盏聚光灯，光束指向摄像机的拍摄方向，然后点击

:2H?( ; )>02 ; 6831(3 命令，在整个山脉的上方生成一盏

泛光灯。

按 9^ 键进入 583N23G，用 61>381 ; >)N3 命令调整

摄像机，直到合适为止，按 342( 钮退回 E+ 372()8。
%" fBL

按 9A 键进入 P3L B81>38 模块，点击 _238186?L ; 6831(3
7’>>L 命令在摄像机的前方生成一个虚拟体 7’>>L
)M‘36(，很小就可以了。

点击 _238186?L ; :20\ 命令，依次点击虚拟体、摄像

机 61>381.! 和聚光灯 :2H?(.!，将动画总帧数设为 !#.
幅。把动画帧数设到第 E. 幅，点取 >)N3 ; )M‘36(，选取

7’>>L )M‘36( 移动到要飞行的下一个位置。再设到第

R. 幅，再点取 >)N3 ; )M‘36( 选取 7’>>L )M‘36( 移动到

要飞行的下一个位置，以此类推，一直到第 !#. 幅。

最后，点击 ]3073838 ; ]30738 N23G 命令，点击 61>I
381 视窗给动画上色，可别忘了在 ]30738 对话框上按

+2=\ 钮，就起名叫 9WaC飞翔 F吧。渲染完了以后可以用

]3073838 ; b23G B:26= 看看效果如何。也许比魔法飞毯还

要酷吧c $
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随着多媒体电脑的普及，越来越多的用户都想找

到一种简单易行的方式，设计制作充满个性的多媒体

软件，并希望在应用程序里加进动画、文字、图片、声

音、动态视频等各种多媒体信息以及交互控制能力。

-.(/+012*. 公司的多媒体编辑工具软件 ’()*+,，能让

您轻松地把各种多媒体信息集成到自己的应用程序

里，而且能使它们活起来，动起来！

’()*+, 对应用程序的结构采用了“多场次舞台剧”

的形式，即把一个完整的应用程序分成若干个有机联

系的基本界面（场景），各种多媒体对象就是上场的演

员。用户通过交互控制，可选择演出方式或控制对象

动作，完成特定的功能后，整个演出宣告结束。设计

’()*+, 应用程序，其主要工作是设计场景、对象以及相

应的动作；而制作 ’()*+, 应用程序，是编辑场景、设定

交互方式并为对象安排相应的动作。

本文以实例说明用 ’()*+, 开发多媒体应用程序

的具体过程，这个实例的目的是形象地展现 ’()*+, 的

功能。该程序由三个场景组成，第一场是软件的封面，

在蓝天白云的背景图案上，大标题伴随着悠扬的乐曲

飘然飞进舞台，而编导和单位的名称则闪烁着亮丽的

火花。第二场是软件的主题，开场后，由小博士鱼从屏

幕外推出一个兰色的气泡（气泡内含绿色的电影幕布

及播放窗口），推到中场后，开始自动播放电影“海洋

世界”。第三场是软件的结尾，这一场的主要演员是

“再见”这两个汉字，它们进场后，欢快地跳了一段舞

蹈，又渐渐沉入大海。下面简要介绍该程序的设计制

作要点。

一、舞台背景的设计与制作

每一幕场景都离不开舞台背景。设计舞台背景需

要一定的美术知识，而制作舞台背景则不外乎三种方

法，一是利用 ’()*+, 的模板（31045.)1 6，二是选用现成

的图片（照片或画片），三是手工绘制。本程序主要采

用了后两种方法。例如，第一场蓝天白云的舞台背景取

自现成的图片，具体制作过程是：在 7(1,1 菜单栏中选

8.(9:/+;,2 项，弹出 7(1,1 <4)*+,= 窗口，再选择并装入

蓝 天 白 云 的 图 片 文 件 > 本 例 中 装 的 是 ?*, %" 的

@5+;2=! A04 6 作为舞台背景。又例如，第二场的小博士

鱼、海草也是取自现成的图片文件，而气泡和幕布则是

用 ’()*+, 工具箱提供的绘图工具手工绘制的。

二、幕后配音的添加

为动画加上幕后配音，会进一步增强程序的感染

力。例如，第一场的蓝天白云再配上一段动听的 -BCB
乐曲，整个软件封面就更加迷人了。具体的添加方法

是：在 D*51 菜单栏中选 B04+/) 菜单项，再选择 7+;,2
D*51 并装入适当的乐曲文件，（本例中装的是 ?*, %" 的

@.,E+;! 0*2）作为幕后配音。

三、常用对象的装入

有了舞台和配乐，还要有演员才能表演。怎样把演

员对象请上舞台呢？常用的方法之一是利用 ’()*+, 工

具箱提供的相应按钮来装入。在 ’()*+, 的工具箱里，有

文本、声音、图片、电影、图表等各种按钮，利用这些按

钮，可轻而易举地装入各种多媒体对象。例如，第一场

的两个文本对象（软件标题和编导姓名）是用工具箱里

的“文本”按钮调用文本输入窗口直接输入的。单位名

称是用扫描仪将校徽制成图片文件，再选用工具箱里

的“图片”按钮弹出 B04+/) F*();/1 窗口，用会话方式装

入的。又例如，第二场的电影“海洋世界”G 这一段影片

的内容可以从录像带、光碟等视频源上截取，再将其转

换成计算机能够播放的数字视频文件。’()*+, 可支持

的文件格式有 ’HB、DI@、DIB 以及 -<H 等。将电影连

接到舞台上的方法很简单，选用 ’()*+, 工具箱中的“电

影机”按钮即可弹出 B04+/) -+J*1 窗口，再用对话方式

确定要播放的视频文件即可。

四、动画动作及特技效果的编排

用最简单、最直观的方式为舞台上任意的可见对

象编排动画动作和特技效果，是 ’()*+, 的主要特色之

一。在 ’()*+, 环境下，为对象编排动画动作及特技效果

的方法不止一种，但最常用的方法是：先任选本场的一

个对象，再用“动作板K（-+)*+, F.51))1）为其指定进场、

中场、退场动作和特技效果。实际操作时，设定动作的

类型用“动作板”的各个功能按钮，调整动作的时间用

“动作板”的时间标尺。下面以第一场的文本对象为例

说明设定方法。
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在一次编写软件的主控程序时，反复进入和退

出 ’()*+,- 状态，结果导致了内存不够，’()*+,- .
不能启动。用 /-/ 命令检查内存中程序的驻留情

况时发现，012$ -3- 程序反复驻留内存，每次占用

45* 的内存空间。解决这个问题最简单的方法是在

第二次启动 ’()*+,- . 时不执行 012$ -3-，直接执

行 /’63789,$ -3-。 但 是 操 作 者 往 往 都 是 执 行

’63$ *+2 文件，导致 012$ -3- 反复驻留内存。通过

测试，我发现可以使用 :6, 系统中的环境设置命令

,-2、条 件判 断 命令 0’ 和 转 移子 命令 ;626，在

’63$ *+2 中判断 012$ -3- 是否已经驻留，以决定

该程序是否执行。程序 < ’63= *+2>如下：

? -@A6 6’’
0’ -30,2 B 2B ;626 -1:
,-2 2 C 012$ -3-
012
D -1:
/’63789,
用这种方法可以避免任何程序的重复驻留，只

需要将 ,-2 2 C 012$ -3- 中的 012$ -3- 改为相应

的程序名即可。当然，在选取环境变量时要注意，不

要与其它批处理文件中的环境变量同名，也要防止

别人写出与之相同的环境变量，如此才可以长期使

用下去。 <=g hij >

刚生成的标题是不会动的，但选定标题后，先为其

指定进场动作，按“动作板”的“右移”钮，让它进场时向

右平移，并将飘飞时间定到 & 秒；接着为其指定中场动

作，选一个水波纹特技钮，时间定到 " 秒；再为其指定

退场动作，按“右移”钮，让它退场时向右平移，并将飘

飞时间定到 & 秒，至此全部动作就设定好了。这时只要

按一下工具栏的播放键，“标题”就飘飞起来了。如果

对动画效果不满意，还可重新修改设置，直到满意为

止。在第二场里，每个对象的动作方式及动作时间的

设置与标题使用的方法类似，也是通过“动作板”完成

的。但这里要强调一点，为了使小博士鱼、气泡、电影

屏幕的运动步调一致，这三个对象的动作方式和时间

必须协调一致。协调工作可在动作设置时预先选择多

个联动对象，再统一设置，也可单个设定后再用“时间

线”（2EFG 8EHG）统一协调。

对于更加复杂的动画动作，可用“对象操作窗口”

来完成。例如，第三场的“再见”两个大字，它们的舞蹈

动作比较复杂，不能再用前面介绍的“动作板”简单设

置，这时可使用另一种设置工具：对象操作窗口。以

“再”为例，为了让它完成由海平面升入天空、舞蹈式跳

跃、闪烁火花、再沉入大海等一系列动作，必须事先为

它编排出动画动作的时间和路径，而这些设置工作都

可通过对象操作窗口来完成。该窗口可为选定对象指

定动作形式（用 /(IE(H 对话板）、交互内容（用 0HIGJKLM
IENEIO 对话板）、声音连接（用 ,(PHQ 对话板）以及位置

和颜色（用 RESPKT 对话板），功能相当强大。下面仍以

“再”字为例，说明用对象操作窗口为舞台上的任意对

象编排动作的步骤。

（!） 设 置 进

场动作：选定“再”

字以后，在 /(IE(H
对 话 板 的 -HIGJ
栏 ， 选 择 ’J(FU
7KIV -QEI ，弹出路

径编辑窗口。该窗

口内有一条时间线和一个 :(HG 钮。当时间线在起始

位置时，用鼠标把对象拖放到运动的起点位置；按照预

定的时间间隔，用鼠标把时间线拉到第一点，再把对象

拖放到运动路径的第一点；然后用鼠标把时间线拉到

第二点，再把对象拖放到运动路径的第二点；⋯⋯依次

类推，一直到最后一点。完成任意运动路径的设置后，

按一下编辑窗口的 :(HG 钮，即完成进场动作的设置

工作。以上是设置舞蹈动作的关键步骤，这里有一条

很重要的经验：对象的速度 C 移动距离 W 时间间隔，

即时间间隔的大小和移动距离的远近决定了对象的舞

步姿态。

（4）设置中场特技：在 /(IE(H 对话板的 A(TQ 栏，

选择 -XXGLI’ ,YKJZTG[ 再选一个具体的火花闪烁形式[
并将时间定为 !4 秒。

（&）设置退场动作：在 /(IE(H 对话板的 -)EI 栏，选

择 2([ 再选一个向下的退场方向 [ 并将时间定为 \
秒。

利用对象操作窗口，还可为对象编排设置交互、声

音、位置、颜色等等，读者可以根据自己的需要，把应用

程序里各种对象安排得更加生动活泼。

五、交互方式的设置

人机交互是多媒体应用程序不可缺少的功能之

一。利用 +LIE(H 的对象操作窗口，可为舞台上任意的可

见对象指定交互方式，但用得最多的交互对象还是按

键。例如，在第二场的电影屏幕下有一对红绿按键，这

两个按键的功能分别是回到第一场（红色按键）或进入

第三场（绿色按键），否则就重复播放电影。按键的制作

可用工具箱中的按键生成钮直接生成，其交互动作的

设定是在对象操作窗口内以对话选择的方式设置的。

以上用实例简要介绍了在 +LIE(H 环境下开发多媒

体应用程序的过程。读者在掌握了 +LIE(H 强大功能的

基础上，只要充分发挥自己的创造力和想象力，就一定

能设计制作出更加丰富多采的多媒体应用程序。 $
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’()*(+ 作为一种结构化程序

设计语言，要求编程者尽量将程序

分成子程序 ,程序块 -，甚至在子程

序中再嵌套子程序。这就使得程序

中使用的标识符存在一个作用域

问题，当主程序和子程序中存在同

名标识符时，它们的作用域很容易

混淆，而在多人合作编制一个程序

或者在不同的子程序中使用常用

变量时容易出现同名标识符的情

况。本文就此详细讨论一下 ’().
*(+ 中的作用域问题。

例 $：

’/01/(2 345678 , 9:6;<= 5;<6;< -；
*0>)?

@ A B 34567 B ；
C(/

9= DE 9:<7F7GH
IE G7@8；

JK>*?L0> 7 , IE 9:<7F7G - E G7@8H
C(/

9E 4M@GH
NO1L>

⋯

O>P；Q5R 7 S
’/0*OPK/O RH

C(/
9= TE G7@8H
IE 9:<7F7GH

’/0*OPK/O 7H
C(/

IE 4M@GH
NO1L>

⋯

O>PH Q5R 7 S
NO1L>

⋯

O>PH Q5RR S
NO1L>

⋯

O>P! Q5R 345678 S

例 U：

’/01/(2 34567U , 5;<6;< - H
*0>)? :@V7 A B 34567 B H
C(/ 4E 4M@GH
’/0*OPK/O @H
*0>)? :@V7 A B ( B H

C(/ 4E 4M@GH
NO1L>

4E A B * B H
WG9<78: , :@V7= 4 - H

O>PH Q5R @ S
NO1L>

*E A B N B ；

WG9<78: , :@V7= 4 - H
@H
WG9<78: , :@V7= 4 - H

O>P! Q5R 34567US

$X 标识符定义与使用的规则

在 ’()*(+ 中，标识符的定义

与使用必须遵循以下两个规则：!
标识符必须先定义后使用。"在同

一个程序块中，一个标识符只能被

定义一次，而且只能用于定义它的

程序块及该程序块包括的程序块

中。

一个程序块是指由块头、说明

部分、语句部分及块尾组成的整

体。如例 $ 中，’/01/(2 345678、
JK>*?L0> 7、 ’/0*OPK/O R 及

’/0*OPK/O 7 都是程序块，它们

之 间 的 关 系 如 图 $ 所 示 ， ’/0.
1/(2 345678 包含 JK>*?L0> 7 和

’/0*OPK/O R= ’/0*OPK/O R 包

含 ’/0*OPK/O 7= 而 JK>*?L0>
7 和 ’/0*OPK/O R 是并列关系。

为了便于下面的解释，我们在

程序左边标以行号，用“行号 Y 标

识符”的格式来区别不同的标识

符，如 , Z - I 与 , [ - I 分别表示第 Z
行及第 [ 行的 I 等等。

UX 几个概念

同名标识符 在某个程序块

中定义的标识符，如果在别的程序

块中重新被定义，则该标识符在新

程序块中有了新含义，与原来的标

识符无关。但这两个标识符名称相

同，所以又称为同名标识符。如例

$ 中 , Z - I 在 34567$ 中被定义，又在

, [ - 7、, $\ - R 和 , $[ - 7 中分别被重新

定义，所以 , Z - I、, [ - I、, $Z - I 和

, $% - I 是同名标识符。同样，, " - 9、
, % - 9 和 , $" - 9 是同名标识符= , [ - 7
和 , $[ - 7 是同名标识符。

全程量 在主程序中定义、主

程序以及该主程序的所有子程序

都能对其进行访问的标识符。如例

$ 中的 , \ - @、, " - 9、, " - D、, Z - I、, [ - 7、

, $\ - R 都是全程量。

局部量 在最内层子程序中

定义，只有该子程序能对其进行访

问的标识符。如例 $ 中的 , [ - I、, % -
9、, $% - I。

非局部量 在外层子程序中

定义，该子程序及嵌套在该子程序

中的其它子程序都可以对其进行

访问的标识符。如例 $ 中的 , $" - 9、
, $" - T、, $Z - I、, $[ - 7。

从物理意义上讲，全程量在程

序的整个运行期间都占据着存储

单元= 而局部量和非局部量仅在程

序运行到有关子程序时才被分配

所需存储单元，一旦该子程序执行

结束，其所分配的单元即被释放。

因此，即使全程量同局部量、非局

部量同名，也被分配不同的单元，

它们是完全不同的量，对其中任一

量的赋值不会改变其它同名量的

值。

作用域 一个标识符能被访

问的程序范围就称作该标识符的

作用域。如例 $ 中 , \ - @、, " - D、, $\ -
R 的作用域是 )$，, [ - I、, % - 9 的作

用域是 )U，, $% - I 的作用域是 )#，

, $" - 9、, $" - T、, $[ - 7 的作用域是

)\。但是 , Z - I 情况不同，由于 )$ 中

出现了它的同名标识符 , [ - I、, $Z -
I 及 , $% - I，在 )U 及 )\ 中，, Z - I 分

别被 , [ - I 及 , $Z - I 屏蔽，所以 , Z - I
的作用域为 )$ ] )U ] )\。

标识符的作用域规则 局部

图 $

’/01/(2 345678
JK>*?L0> 7

’/0*OPK/O R
’/0*OPK/O 7

)\

)#

)U

)$

$
U
\
#
"
Z
[
&
%
$^
$$
$U
$\
$#
$"
$Z
$[
$&
$%
U^
U$
UU
U\
U#
U"
UZ
U[
U&

!长沙 党峥

!"#$"%-*./0
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!四川 李斌

在 #&#’ 宏汇编语言中，可以按两种格式编写源程

序：()* 文件格式和 +,+ 文件格式。()* 文件和 +,+
文件虽都为可执行文件，但它们在结构和加载方式上

有差异，因而它们在对段寄存器的设置上存在差异。

()* 文件是内存映像文件，在加载时，不须定位，

只须在当前可用内存空间的最低端建立一个相应的程

序前缀 -.-，然后将其全部内容紧接着 -.- 装入内

存。此时 /0 指向 !&&1 单元，2.、(.、.. 和 +. 全部指向

-.-，仅 .- 指向程序结尾。故在编写源程序中，不需要

给段寄存器传送段首址。

+,+ 文件则由连接程序产生，由文件标头和装入

模块两部分组成。文件标头又由格式化区和再定位表

组成，前者 长 3# 字节，其结构如表所示，后者紧跟格

式化区，长度不定。装入模块为程序代码部分，从位移

量 %!3 字节开始。+,+ 文件在申请内存后，把装入模

块读入内存指定区域，2.、+. 指向 -.- 而不是指向用

户程序的数据段和附加段，故需在程序中首先对 2.
或 +. 进行设置。而 (.、..、/-、.- 由文件标头的格式化

区经调整得到，故不需对它们进行设置。

格式化区的结构表

145 位移量 内 容

&&—&!1 62%71 这是 89:; 程序的 .9<:=>?@4 标记文件，

为有效的 +,+ 文件

&3—&A1 文件的最后扇区字节数

&6—&%1 文件占用的总扇区数

&’—&B1 重定位表项的数

&#—&"1 文件标头长 C以节为单位 D

&7—&E1 最小分配数 C以节为单位 D

&(—&21 最大分配数 C以节为单位 D

&+—&F1 .. 初值

!&—!!1 .- 初值

!3—!A1 校验

!6—!%1 /0 初值

!’—!B1 (. 初值

!#—!"1 第一个再分配项偏值

!7—!E1 重叠号

注：其中的 ..、.-、/-、(. 在 +,+ 文件加载后，还要进行

重新调整，由机器自动完成。 $

标识符的作用域就是定义该局部

标识符的程序块大小，其它标识符

的作用域是对该标识符定义的程

序块减去内部同名标识符的作用

域所剩下的部分。如例 ! 中 C !’ D 5
的作用域为 .A G .6，C % D 9 的作用

域是 .! G .3 G .A，C B D 4 的作用域

是 .! G .A。

下面再看一下例 3，它的执行

结果是：

HIJ04E
7(
HIJ04E

AK 作用域在程序设计中的运

用

C ! D 除标准标识符可以直接使

用以外，自定义标识符必须先定义

后使用，而且同一程序块中只能定

义一次。

C 3 D 内层和外层程序块都要使

用的量，其定义必须放在外层程序

块中。

C A D 只在内层程序块中使用的

量，最好放在本层而不是外层程序

块中。

C 6 D 并列的程序块可以使用同

名标识符。

C % D 相嵌套的程序块可以使用

同名标识符。

6K 作用域在读程序中的运用

C ! D 在主程序中遇到的标识符

一定是全程标识符，因为同名的局

部量和非局部量在说明它们的程

序块之外没有意义。

C 3 D 在子程序中遇到的标识

符，如果不是同名标识符，则由定

义该标识符的程序块来决定是全

程量、非局部量还是局部量；如果

是同名标识符，则一定是非局部量

屏蔽全程量，局部量屏蔽非局部

量。

%K 程序设计中应注意的问题

C ! D 在子程序中尽量少用非局

部量和全程量，否则可能产生意想

不到的错误。如例 A：

-L)ML7* HIJ04A C J?>0?> D N
O7L 5P 9:>4<4@N
FQR(S/)R =P 9:>4<4@N

E+M/R
5P T 5 U !N
=P T !&&N

+R2P VJW = X

E+M/R
5P T !N
⋯

+R2$
这 时 表 达 式 5 U = 和 = U 5 的

结果将不相同，这就违背了加法交

换律。

C 3 D 如果在子程序中使用了同

名变量，并且该局部变量忘了在子

程序中定义，那么编译很可能通

过，但是程序结果不对，而且很难

找出错误。 $
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所谓动态提示，是指当鼠标指针移动到某个控件

上时，在鼠标指针的附近出现与此控件相应的简短提

示。当鼠标指针从该控件上移开时，提示信息即消

失。具有此种功能的应用程序可以帮助使用者快速掌

握程序中各控件的功能。笔者在开发 ’()*+, -./01. 的

应用程序中，增加了此项功能，不仅大大提高了程序

的易学性，而且也使应用程序增色不少。下面介绍在

’()*+, -./01. 2! 3 应用程序中增加此项功能的方法。

一、使用的控件及其相关属性

二、实现方法

实现动态提示功能的关键是在各控件的 4.*)56
4.75 方法中编程。当鼠标指针在某个控件上移动时，

触发 4.*)54.75 事件。在此控件的 4.*)54.75 方法

中，可获得有关鼠标指针的坐标信息。根据鼠标的位

置，改变标签 8+95,$ 的 85:;、<.= 以及 >+=;(.? 属性后，

再将 8+9,5$ 的 ’()(9,5 属性置为 ! <! ，即可在控件上的

鼠标指针附近显示出相应的提示信息。在表单 -.1@$
的 4.*)54.75 方法中，将 8+95,$ 的 ’()(9,5 属性值设为

! -! ，即可实现在鼠标指针从控件上移开后，提示信息

消失。在下面的程序中，将详细说明如何在命令按钮、

文本框和复选框的 4.*)54.75 方法中编程，来为它们

添加相应的动态提示。程序清单如下：

-.1@$! 4.*)54.75
80ABA4C ?D*;;.?E ?FG(:;E ?H>..1IE ?J>..1I
;G():.1@! 8+95,$! ’()(9,5 K ! -! L L 隐藏提示条

>.@@+?I$! 4.*)54.75

80ABA4C<CBF ?D*;;.?E ?FG(:;E ?H>..1IE ?J>..1I
;G():.1@! ,+95,$! M+=;(.? K N命令按钮N L L 设置提示内容

(: O ;G():.1@! ,+95,$! P(I;G Q ?H>..1I R;G():.1@! P(I;G S
L L 判断提示条是否超出窗口的右边界

;G():.1@! ,+95,$! ,5:; K ?H>..1I L L 设置提示条顶点行坐标

5,)5
;G():.1@! ,+95,$! ,5:; K ?HM..1I T ;G():.1@! ,+95,$! P(I;G

5?I(:
(: O ;G():.1@! ,+95,$! G5(UG; Q ?J>..1I Q V3 R;G():.1@! G5(UG; S
L L 判断提示条是否超出窗口的下边界

;G():.1@! ,+95,$! ;.= K ?J>..1I Q V3 L L 设置提示条顶点列坐标

5,)5
;G():.1@! ,+95,$! ;.= K ?J>..1I T V3

5?I(:
;G():.1@! ,+95,$! 7()(9,5 K ! <! L L 显示提示内容

<5/;$! 4.*)54.75
80ABA4C<CBF ?D*;;.?E ?FG(:;E ?H>..1IE ?J>..1I
;G():.1@! ,+95,$! M+=;(.? K N文本框 N L L 设置提示内容

(: O ;G():.1@! ,+95,$! P(I;G Q ?H>..1I R;G():.1@! P(I;G S
L L 判断提示条是否超出窗口的右边界

;G():.1@! ,+95,$! ,5:; K ?H>..1I L L 设置提示条顶点行坐标

5,)5
;G():.1@! ,+95,$! ,5:; K ?HM..1I T ;G():.1@! ,+95,$! P(I;G

5?I(:
(: O ;G():.1@! ,+95,$! G5(UG; Q ?J>..1I Q V3 R;G():.1@! G5(UG; S
L L 判断提示条是否超出窗口的下边界

;G():.1@! ,+95,$! ;.= K ?J>..1I Q V3 L L 设置提示条顶点列坐标

5,)5
;G():.1@! ,+95,$! ;.= K ?J>..1I T V3

5?I(:
;G():.1@! ,+95,$! 7()(9,5 K ! <! L L 显示提示内容

>G5MW$! 4.*)54.75
80ABA4C<CBF ?D*;;.?E ?FG(:;E ?H>..1IE ?J>..1I
;G():.1@! ,+95,$! M+=;(.? K X 复选框 X L L 设置提示内容

(: O ;G():.1@! ,+95,$! P(I;G Q ?H>..1I R;G():.1@! P(I;G S
L L 判断提示条是否超出窗口的右边界

;G():.1@! ,+95,$! ,5:; K ?H>..1I L L 设置提示条顶点行坐标

5,)5
;G():.1@! ,+95,$! ,5:; K ?HM..1I T ;G():.1@! ,+95,$! P(I;G

5?I(:
(: O ;G():.1@! ,+95,$! G5(UG; Q ?J>..1I Q V3 R;G():.1@! G5(UG; S
L L 判断提示条是否超出窗口的下边界

;G():.1@! ,+95,$! ;.= K ?J>..1I Q V3 L L 设置提示条顶点列坐标

5,)5
;G():.1@! ,+95,$! ;.= K ?J>..1I T V3

5?I(:
;G():.1@! ,+95,$! 7()(9,5 K ! <! L L 显示提示内容 $

<< !"#$%& ’()*+(!"#$%& ’()*+(=>?@ABC49=>?@ABC49
!!贵阳 李波贵阳 李波

属性值

-.1@,
2
依需要而定

8+95,$
! <!
! -!
V""E V""E V3
>.@@+?I$
! <!

依需要而定

<5/;$
! <!
依需要而定

>G5MW$
! <!
依需要而定

属性

Y+@5
FM+,54.I5
85:;E <.=
Y+@5
A*;.)(Z5
’()(9,5
D+MW>.,.1
Y+@5
7()(9,5
85:;E <.=
Y+@5
’()(9,5
85:;E <.=
Y+@5
’()(9,5
85:;E <.=

控件

表单

标签

命令

按钮

文本框

复选框



! ! "!!"# $% &!"#

!"#$%&’( )*+ !""# $ !$ $ %&$

+

+ ,

-

-

// !"!" 12345671234567
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’()) 杀病毒软件
!"## $%& ’%(：反病毒基本平台

!"## $%& )"*+%,(：-. 位平台，支持 )"*+%,(/0" 合计 -12 元

!"## $%& )"* 31：/4 位平台，支持 )"* 31
!"## $%& 5%67##：用于 5%67## 网络服务器 1322 元 8 套

!"## $%& )"*+%,( 59：用于 59 网络服务器 1322 元 8 套

中国金辰安全技术实业公司北京分公司
电话：:2-2 ;.142/1<< 传真：:2-2 ;.142/=>/

k l m n
《电脑爱好者》-33= 年合订本已出版，欢迎各大

书店、各机关、学校团体集体订购、批发，价格从优，欢

迎来人来电联系。

地址：北京海淀区白石桥路 !" 号

《电脑爱好者》杂志社发行部 #$%%%"$&
电话：#%$%&’($)’%$"、’($))*++
联系人：赵琦

相信很多爱好电脑的朋友都想过利用 ’( 机键盘

和喇叭来模拟电子琴。这种想法是可行的，在很多程

序设计的参考书中也都提及了这个问题。但大多数程

序都有一个缺陷，那就是按键后喇叭只能发出长短相

等的某个音调，而不能象真正的电子琴那样，琴键按下

时演奏，松开后就停止发声。

为了解决这个问题，我使用了编写中断处理程序

的方法。因为每当键盘上的某个键被按下或松开后就

会自动产生一个 ") 中断，同时将被按下或松开的键

的编码送往 *+) 端口。如果是按下某键则送那个键的

扫描码，松开某键则送那个键的扫描码 , !-#。因此可

以接管 ") 中断，建立一个由 + 和 ! 组成的表来记录

键盘的按键状态，某键被按下则表中相应的位置为 !，

松开某键则相应位置为 +。这样在程序中需要检查某

键的状态时，只需要检查表中对应的位就可以了。

下面是根据以上原理编写的用 ’( 键盘模拟电子

琴的程序。编译运行后键盘上“.、/、0、⋯⋯”这十一个

键表示十一个音高，“12(”键退出。程序用 ( 语言编

写，并在 3456.70 ( , , 8$ ! 9:2 环境下编译运行通

过。

;<7=6>0?@/A06<B$ C@
;<7=6>0?@04/$ C@
;<7=6>0?@=47<4$ C@
ADE?0?F >7/<G7?0 =C.5 3::H1IJK
=47/A LMN1 O !P QIH21 O +K
R4<0 <7A?55>EA S"460T?DB4.50 U SU K V V 指向旧中断向量的指

针

R4<0 <7A?55>EA 7?WT?DB4.50 S U K
R4<0 <7/A.66 S <7A <7A7>XP R4<0 <7A?55>EA S".005 U SU U K V V 安装

中断向量的函数

3::H1IJ T?DB5?= Y !-# Z K V V 键盘记录表

R4<0 X.<7 S U
[
<7A T?D O +P <K 3::H1IJ T?DE0 O QIH21K
<7A W.R?F45XY !! Z O [-*-P -"\P 88+P 8\&P 8"-P \\+P \"\P %-8P
%"+P **%P &+# ]K V V 音高表

460T?DB4.50 O G?AR?=A S " U K V V 保存旧的中断向量

<7/A.66 S "P 7?WT?DB4.50 U K V V 安装新的中断向量

=65/=5 S U K
A?^A=4645 S_1HH:‘U K
G4A4^D S !+P !+ U K
=E5<7AF S @’( ’<.74 a!$ + bC.4 _< !""& c "@ U K
G4A4^D S *+P -+ U K
=E5<7AF S @12( A4 ?^<A@ U K
WC<6? S T?Dd O -& U [
<F S TBC<A S U U
T?D O G?A=C S U K
F45 S < O 8+K < e\!K < , , U
<F S T?DB5?= Y < Z O O LMN1 U [ V V 假如第 < 键正被按下

T?DE0 O LMN1K
/4>70 SW.R?F45X Y < c 8+ Z U K ]
<F S T?DE0 O O QIH21 U V V 假如无任何键按下

74/4>70 S U K
T?DE0 O QIH21K
] V V 170 WC<6?
<7/A.66 S "P 460T?DB4.50 U K V V 恢复旧的中断向量

] V V 170 X.<7
R4<0 <7/A.66 S <7A <7A7>XP R4<0 <7A?55>EA S".005 U S U U
[
0</.B6? S U K V V 禁止外部中断

/?AR?=A S <7A7>XP .005 U K V V 设置中断向量

?7.B6? S U K V V 允许外部中断

]
R4<0 <7A?55>EA 7?WT?DB4.50 S U
[
>7/<G7?0 =C.5 AK
A O <7E45AB S +^*+ U K V V 从 *+) 端口读取按键码

<F S A e!-# U V V 小于 !-# 则将表中相应位置 LMN1
T?DB5?= Y A Z O LMN1K

?6/?
T?DB5?= Y A c !-# Z O QIH21K V V 小于 !-# 则置 QIH21
460T?DB4.50 S U K V V 执行旧的中断处理程序

] $
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大多数电脑爱好者对程

序的加密都很感兴趣，但是

认为其技术高深莫测，非一

般人所能掌握。 其实只不过

是程序利用了 &’( 对磁盘管

理的非正常操作，从而骗过

&’(，实现程序的加密 。 下

面的程序就利用了制作的特

殊磁道，并向其写入重要数据

来完成程序的加密，该程序

) *+,-./ 0+-1 不 但 可 以 防 止

0+23 等文件复制命令的使用，

同 时 也 能 防 止 45670+23 等 磁

道复制命令的使用 / 其使用

的具体原理如下。

每当 &’( 执行读写操作

时，都将调用 89: $;< 中断，

从而获得说明磁盘驱动器及

磁盘的一些物理参数的磁盘

基数表，该表位于内存 "== >
"=0 单元中，共 $$ 个字节，具

体含义见下表。当系统启动

后，对磁盘的读写都将按照

正常的磁盘基数表进行，并且

能被 &’( 所接受，但是由于

&’( 本身缺乏自我保护能力，

其磁盘基数表也可人为地加

以改变。如果用变化了的磁盘

基数表对磁盘某磁道进行格

式化并写入数据，那 &’( 将

无法用正常的参数表对特殊

磁道进行读写，从而起到加

密的作用。

当对磁盘某磁道进行格式化时，还需用到 8& 信

息表，此表由多个 ?、<、(、9 组成，分别代表磁道号、

磁头号、扇区号、扇区长度，其个数由一条磁道所含扇

区数决定，即磁盘基数表的第 " 字节内容。

该加密方法由三个程序组成，都是用汇编语言编

制，并且均采用 ?’@ 文件结构，故而经 @A(@ 命令汇

编、B89C 命令连接后，用 ;D;=E89 命令将 ;D; 文件

转换为 ?’@ 文件，方可在 &’( 下运行

三个程序分别为F 制作特殊磁道程序 *+,-$/ G6-，

向特殊磁道写入重要数据程序 *+,-=/ G6-，利用特殊

磁道的加密程序 *+,-./ G6-。

三 个 程 序 执 行 顺 序 为 ， 先 *+,-$/ 0+-， 再

*+,-=/ 0+-，当 执 行 *+,-./ 0+- 程 序 时 ，若 显 示 H<+I
G,J 3+KLH信息，则表明 E 盘是经过上述两个程序处理

过的，是正版盘；若显示HM++4 > N3JO H信息，则表明此

盘为非法复制盘。

*+,-$! G6- 源程序如下：

0+4J !"#$"%&
’!!($" )!* )+,"- ,!* )+,"
+.# /001

!&’.&* $+2 ’3- 0
$+2 "!- ’3
$+2 ,4- 00561
$+2 7+., 8&. "!* 9,4 :- +;;!"& ,4!<
’,, ,4- =
$+2 "!* 9,4 :- )! > 指向新的磁盘基数表

8(!1 )!
8+8 "!
$+2 )3- ?

’#’4%* 8(!1 )3
$+2 ’3- 0@0/1
$+2 A3- +;;!"& 4,
$+2 )3- /00/1 > /B 号磁道

$+2 ,3- 000/1 > 0 面- C 盘

4%& /?1 > 格式化磁道

8+8 )3
)$8 ’1- 0
D++8%E ’#’4%
F%E ".. > 格式化操作失败- 转

$+2 ,3- +;;!"& $!#/
A’)<* $+2 ’3- 0

$+2 "!- ’3
$+2 ,4- 00561
$+2 7+., 8&. "!* 9,4 :- 0@==1
’,, ,4- =
$+2 "!* 9,4 :- ’3 > 恢复 /GH 中断向量

$+2 ’1- I
4%& =/1
$+2 ’1- J)1
4%& =/1 > 返回 KLM

"..* $+2 ,3- +;;!"& $!#=
F$8 A’)<

软盘的磁盘基数表

字节偏移 含 义 取值

P 高 Q 位F 步进速率；低 Q 位F 磁头卸载时间 &R<
$ 高 S 位F 磁头加载时间；低 $ 位设定 &@A 方式 P=
= 马达延迟关闭时间 ="<
. 每扇字节数的 9 值 )含义见下表 1 P=
Q 每磁道扇区数 $=<
" 扇区之间的间隔长度 =A<
T )9 U P 时 1每扇字节数 RR<
S 格式化时扇区间的间隔长度 "P<
# 格式化时数据区填充数据 RT<
% 磁头定位时间 PR<
G 马达启动时间 P#

9 与扇区长度关系表

9 P $ = . Q "
字节数 $=# ="T "$= $P=Q =PQ# QP%T

即F 每扇区字节数 U $=# D = 的 9 次方

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

利
用
特
殊
磁
道
防
止
磁
盘
复
制

!
天
津

李
金
旺



!" "# $%&’ %%’ %((&’ %)’ $%&’ %%’ %##&’ %)
"# $%&’ %%’ %**&’ %)’ $%&’ %%’ %""&’ %) + 磁盘 ,- 信息表 ./ 组 0

"!12 "# %"3&’ %)’ )4&’ %)’ %/’ )(&’ %33&’ 4/&’ %35&’ %3&’ %6
718$ "# 93:;7(< => ? @9
718) "# 93:;7(< 3(!A ? @9
*:"B BC"1

BC" 1<(;<
3:;7)D (17 源程序如下：

*:"B 1B87BC<
(11E7B *1F *:"B’ "1F *:"B
:;8 $%%&

1<(;<F 7:G (H’ %
7:G B1’ (H
7:G "!’ %%I6&
7:G J:;" K<; B1F L"! M’ :331B< "!12
("" "!’ )
7:G B1F L"! M’ *1
KE1& *1
K:K B1
7:G *H’ N

(8(!CF KE1& *H
7:G (H’ %N%$&
7:G #H’ :331B< 718
7:G *H’ $%((& + $5 磁道 (( 号扇区

7:G "H’ %%%$& + % 面’ O 盘

!C< $N& + 写磁盘操作

K:K *H
*7K (&’ %
A::KCP (8(!C
QCP B;; + 写盘失败’ 转

7:G "H’ :331B< 718$
#(*2F 7:G (H’ %

7:G B1’ (H
7:G "!’ %%I6&
7:G J:;" K<; B1F L"! M’ %4))&
("" "!’ )
7:G B1F L"! M’ (H
7:G (&’ R
!C< )$&
7:G (&’ /*&
!C< )$&

B;;F 7:G "H’ :331B< 718)
Q7K #(*2

"!12 "# %"3&’ %)’ )4&’ %)’ %/’ )(&’ %33&’ 4/&’ %35&’ %3&’ %6
718 "# 9S:J (;B T:EU@9’ /RR "EK.66& 0
718$ "# 9J;!<B => ? @9
718) "# 9J;!<B 3(!A ? @9
*:"B BC"1

BC" 1<(;<
3:;7ND (17 源程序如下：

*:"B 1B87BC<
(11E7B *1F *:"B’ "1F *:"B
:;8 $%%&

1<(;<F 7:G (H’ %
7:G B1’ (H
7:G "!’ %%I6&
7:G J:;" K<; B1F L"! M’ :331B< "!12
("" "!’ )
7:G B1F L"! M’ *1

KE1& *1
K:K B1
7:G *H’ N

(8(!CF KE1& *H
7:G (H’ %)%$&
7:G #H’ :331B< 718$
7:G *H’ $%((& + $5 磁道 (( 扇区

7:G "H’ %%%$& + % 面’ O 盘

!C< $N& + 读磁盘操作

K:K *H
*7K (&’ %
A::KCP (8(!C
QCP BH!< + 读盘失败’ 转

7:G *H’ 4$)
7:G "!’ :331B< 718$
7:G 1!’ :331B< 718)
;BKP *7K1# + 串比较

QCP BH!< + 不相同’ 转

7:G "H’ :331B< 718$
#(*2F 7:G (H’ %

7:G B1’ (H
7:G "!’ %%I6&
7:G J:;" K<; B1F L"! M’ %4))&
("" "!’ )
7:G B1F L"! M’ (H
7:G (&’ R
!C< )$& + 正版显示9S:J (;B T:EU9

+ 盗版显示9V::" W #TB? 9
7:G (&’ /*&
!C< )$& + 返回 -=X

BH!<F 7:G "H’ :331B< 718N
Q7K #(*2

"!12 "# %"3&’ %)’ )4&’ %)’ %/’ )(&’ %33&’ 4/&’ %35&’ %3&’ %6
718$ "# 4$) "EK .U 0
718) "# 9S:J (;B T:EU@9’ /RR "EK .66& 0
718N "# 9V::" W #TB? @9
*:"B BC"1

BC" 1<(;< $
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从现在开始，我们将要对前面“静态图像”和“动态

图像”的程序操作技术进行解释。其中还会牵涉到一些

关于图像信息的问题，这对于您更好地了解这些图像

文件会有很好的帮助 !关于静态图像和动态图像的内

容，请看《电脑爱好者》"##$ 年第 $ % "" 期“驾驭

&’()*+,-./ 图像文件”一文 0。

!")D*+EF
在着手进行程序设计之前，建立一些用于读取图

像文件信息的数据结构是相当重要的，它们建立的基

础就在前面对文件结构的讨论。

!一 0 位图文件的“文件头信息块”结构（请参见位

图文件结构说明）

1234 561&738694:47;4< =本结构宽度 "> 字节

?@1ABC 7’ 6D14E4< =读取 FFFF — FFF" 处信息

?@’*GC 7’ 9HDE =读取 FFFI — FFFJ 处信息

?@<C/CKLC," 7’ 6D14E4< =读取 FFFM — FFF$ 处信息

?@<C/CKLC,I 7’ 6D14E4< =读取 FFFN — FFF# 处信息

?@H@@5*O/ 7’ 9HDE =读取 FFF7 — FFF; 处信息

4D; 1234
!二 0图标、光标文件的“文件头信息块”结构（请参

见图标、光标文件结构说明）

1234 6P8694:47;4< =本结构宽度 M 字节

8*QC1ABC 7’ 9HDE =读取 FFFF — FFFR 处信息

6PDST?CK 7’ 6D14E4< =读取 FFF> — FFFJ 处信息

4D; 1234
1234 6P:47;4< =本结构宽度 "M 字节

6P)*,OU 7’ ’1<6DE # " =读取 FFFM 处信息

6P:C*VUO 7’ ’1<6DE # " =读取 FFF$ 处信息

6PP-Q-K 7’ ’1<6DE # " =读取 FFFN 处信息

6PW+X+-. 7’ ’1<6DE #" =读取 FFF# 处信息

P:-OY 7’ 6D14E4< =读取 FFF7 — FFF5 处信息

P:-O2 7’ 6D14E4< =读取 FFFP — FFF; 处信息

6P’*GC 7’ 9HDE =读取 FFF4 — FF"" 处信息

;ZOZ’OZKO 7’ 6D14E4< =读取 FF"I — FF"J 处信息

4D; 1234
注：将图标、光标文件的“文件头信息块”分成两个

数据结构，其原因在于图标、光标文件都存在着“多重

图像格式”，也就是一个图标或光标文件中可能包含有

若干张图标或光标图像，这些图像的大小、颜色等或许

有所不同，但它们肯定属于同一类（图标文件只包含图

标类型图像，光标文件也只包含光标类型图像）。出于

对图标及光标文件更好的介绍，前面的例子没有使用

“多重图像格式”的图标及光标文件，但下文为弥补这

一缺陷将作进一步的介绍。

!三 0位图、图标、光标文件的“图像描述信息块”结

构（请参见位图、图标、光标文件结构说明）

1234 56P6D8H:47;4< =本结构宽度 >F 字节

?*’*GC 7’ 9HDE =读取 FFF4 — FF"" 处信息（图标文件）

=读取 FF"M — FF"# 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

?*)*,OU 7’ 9HDE =读取 FF"I — FF"J 处信息（图标文件）

=读取 FF"7 — FF"; 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

?*:C*VUO 7’ 9HDE =读取 FF"M — FF"# 处信息（图标文件）

=读取 FF"4 — FFI" 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

?*3QZ+C/ 7’ 6D14E4< =读取 FF"7 — FF"5 处信息（图标文件）

=读取 FFII — FFIR 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

?*5*OP-S+O 7’ 6D14E4< =读取 FF"P — FF"; 处信息（图标文件 0
=读取 FFI> — FFIJ 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

?*P-TBKC//*-+ 7’ 9HDE =读取 FF"4 — FFI" 处信息（图标文件）

=读取 FFIM — FFI# 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

?*’*GC6TZVC 7’ 9HDE =读取 FFII — FFIJ 处信息（图标文件）

=读取 FFI7 — FFI; 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

?*Y3CQ/3CK&COCK 7’ 9HDE
=读取 FFIM — FFI# 处信息（图标文件）

=读取 FFI4 — FFR" 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

?*23CQ/3CK&COCK 7’ 9HDE
=读取 FFI7 — FFI; 处信息（图标文件）

=读取 FFRI — FFRJ 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

?*PQKW/C, 7’ 9HDE =读取 FFI4 — FFR" 处信息（图标文件）

=读取 FFRM — FFR# 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

?*PQK6TB-KOZ+O 7’ 9HDE =读取 FFRI — FFRJ 处信息（图标文件）

=读取 FFR7 — FFR; 处信息（图标或光标文件，特指非“多重图像格式”）

4D; 1234
!四 0 动画光标的“信息区”（请参见动画光标文件

结构说明）

1234 7D66D8H:47;4< =本结构宽度 >> 字节

8QZV/ 7’ 9HDE =读取 FFM4 — FF$" 处信息

6+@-’*GC 7’ 9HDE =读取 FF$I — FF$J 处信息

W+X+-.+" 7’ 9HDE =读取 FF$M — FF$# 处信息

&ZB/P-S+O 7’ 9HDE =读取 FF$7 — FF$; 处信息

’U-.4+, 7’ 9HDE =读取 FF$4 — FFN" 处信息

W+X+-.+I 7’ 9HDE =读取 FFNI — FFNJ 处信息

W+X+-.+R 7’ 9HDE =读取 FFNM — FFN# 处信息

W+X+-.+> 7’ 9HDE =读取 FFN7 — FFN; 处信息

W+X+-.+J 7’ 9HDE =读取 FFN4 — FF#" 处信息

W+X+-.+M 7’ 9HDE =读取 FF#I — FF#J 处信息

W+X+-.+$ 7’ 9HDE =读取 FF#M — FF## 处信息

89!"#$%&’:;</= (> )
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!"#$%&’( )*+ !""# $ !$ $ %!$

!"# $%&!
’五 ( !)!、#** 文件的资源结构（请参见 !)!、

#** 文件结构说明）

在后面的文章中，我们还要涉及到如何从 !)! 及

#** 文件中获取静态图像资源。这是一项非常有意义

的举动，而且操作起来也并不困难。

$%&! +!,-.+/!$%&! 0本结构宽度 1 字节

+23456728# 9, 8"$!:!+ 0读取 ;<=> — ;<=? 处信息

+2345672/45@A 9, *-": 0读取 ;<=< — ;<=B 处信息

+2345672CD6&4E@A 9, 8"$!:!+ 0读取 ;<=1 — ;<=F 处信息

!"# $%&!
$%&! +!,-.+/!8"C- 0本结构宽度 G> 字节

+23456729HH6233 9, 8"$!:!+0读取 ;<=9 — ;<=I 处信息

+2345672,EJ2 9, 8"$!:!+ 0读取 ;<=/ — ;<=# 处信息

+2345672CKDL 9, 8"$!:!+ 0读取 ;<=! — ;<=C 处信息

+2345672"DM29HH6233 9, 8"$!:!+ 0读取 ;<N; — ;<NG 处信息

+2345672.@O@4PG 9, 8"$!:!+ 0读取 ;<N> — ;<N? 处信息

+2345672.@O@4P> 9, 8"$!:!+ 0读取 ;<N< — ;<N= 处信息

!"# $%&!
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“合并多个静态图像文件于一体”其实就是制作一

个能被 QE@H4P3 识别的“多重图像文件”，它是一种用

来节省硬盘空间再好不过的方法。比如你有一个 >=N
RI 的硬盘，在不分区的情况下，这个硬盘上共有

N==?N 个簇，平均每个簇占用 <SI 的空间；如果你有

一个 G>1> RI（约 GT > :I）的硬盘，在不分区的情况

下，硬盘上约有 <G;>< 个簇，平均每个簇占用 ?> SI
的空间。而操作系统给文件分配磁盘空间可以说是以

“簇”为分配单位进行的，即一个文件的大小小于或等

于一个簇的空间时，它被分得一个簇的空间；要是大小

大于一个簇的空间，而小于或等于两个簇的空间时，它

被分得两个簇的空间 ⋯⋯ 我们目前使用的最普遍的

?>#?>、GN 74K46 的文件，它的大小只有 BNN 字节，存

于硬盘时同样占用一个簇的空间，这是否过于奢侈了

点。要是诸位学会下面这种利用多重图像文件（即多

重光标图像文件和多重图标图像文件）来保存图标或

光标文件的方法，你一定会觉得硬盘空间突然“变大”

了许多。

不过，对于这种多重图像文件来说，微软原本使用

它的目的可能并不在“节省硬盘空间”上。由于不同类

型的计算机在运行、显示等诸多方面存在差异。为了让

QE@H4P3 兼容这些计算机，这种自身带有不同类型图

像的图标及光标文件被创造出来，当它们需要被显示

出来时，QE@H4P3 会自动从其中选取适合当前计算机

显示系统的图标或光标图像。这样，自然就省了程序

开发者们不少的麻烦，或许您也是其中的受益者。

’一 (“多重图像文件”到底什么样

GT 下面这段数据是一个 ?>#?>，GN 74K46 和一个

?>#?>，> 74K46 两张图标图像组成的“多重图标图像

文件”。

U U 地址 U U U U U U U U U U 十六进制码 U U U U U U U U
;;;;： ;; ;; ;G ;; ;> ;; >; >; G; ;; ;; ;; ;; ;; !1 ;>
;;G;： ;; ;; >N ;; ;; ;; >; >; ;> ;; ;; ;; ;; ;; ?; ;G
;;>;： ;; ;; ;! ;? ;; ;; >1 ;; ;; ;; >; ;; ;; ;; <; ;;

⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯

;?;;： ;; ?C C! ;; ;; BC CC 1; ;G CC CC C; ;C CC >1 ;;
;?G;： ;; ;; >; ;; ;; ;; <; ;; ;; ;; ;G ;; ;G ;; ;; ;;

⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯

;<?;： ;; ?C C! ;; ;; BC CC 1; ;G CC CC C; ;C CC

>T 让我们来分析一下上面这段数据到底叙述了

些什么意思。

;;;; V ;;;?：图标文件识别码

;;;< V ;;;=：文件中包含图标个数。本例中包含了两张图标

图像，故值为 >W；如果是三张，则为 ?W ⋯⋯

;;;N：第一张图标图像的宽度

;;;B：第一张图标图像的高度

;;;1：第一张图标图像的颜色表颜色数，G;W表示 GN色

;;;F：第一张图标图像的“未知”，以 ;;W 填写

;;;9 V ;;;#：第一张图标图像的“保留”，以 ;;W 填写（光标

文件使用）

;;;! V ;;GG：第一张图标图像的图像描述信息块 X 颜色表

X 图像数据区 X 透明区域标识部分的大小

;;G> V ;;G=：第一张图标图像指向它自己的图像描述信息块

起始位置的地址。一般情况下为多重图像文件

的文件头信息块大小（NW X G;W " 本文件中

包含图标图像个数）X G
;;GN：第二图标图像的宽度

;;GB：第二张图标图像的高度

;;G1：第二张图标图像的颜色表颜色数，>W 表示 > 色（单色）

;;GF：第二张图标图像的“未知”，以 ;;W 填写

;;G9 V ;;G#：第二张图标图像的“保留”，以 ;;W 填写

（光标文件使用）

;;G! V ;;>G：第二张图标图像的图像描述信息块 X 颜色表

X 图像数据区 X 透明区域标识部分的大小

;;>> V ;;>=：第二张图标图像指向它自己的图像描述信息块

起始位置的地址。在一般情况下为前一张图标

图像指向它自己的图像描述信息块的起始位

置 X（那张图标图像的图像描述信息块 X 颜

色表 X 图像数据区 X 透明区域标识部分大小

;;>N V ;?;#：第一张图标的图像数据，它包括第一张图标图

像的“图像描述信息块”、“颜色表”、“图像数据

区”和“透明区域标识部分”。

;?;! V ;<?#：第二张图标的图像数据，它包括第二张图标图

像的“图像描述信息块”、“颜色表”、“图像数据

区”和“透明区域标识部分”。 ’op (
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!! "#$%&’(( )#*’+$ ,+’ -! .
按 键 功能介绍

!"#$ % & 打开发送邮箱

!"#$ % ’ 打开接收邮箱

!"#$ % ( 对文本拼写进行检查

!"#$ % ) 选择全部的内容

!"#$ % ! 对选择对象进行拷贝操作

!"#$ % * 对选择对象进行删除操作

!"#$ % + 发送或排队以等待发送机会

!"#$ % , 打开查找对话框

!"#$ % - 附加文档功能

!"#$ % . 启动过滤消息功能

!"#$ % / 对特定信息起别名

!"#$ % $ 打开地址薄

!"#$ %0 对邮件进行检查

!"#$ % 1 建立一个新的邮箱

!"#$ % 2 打开一个文件

!"#$ % 3 打开功能开启

!"#$ % 4 退出 +*2#) 软件

!"#$ % # 回复功能

!"#$ % 5 保存功能

!"#$ % " 发送排队消息到其他站点

!"#$ % 6 粘贴功能

!"#$ %7 关闭消息

!"#$ % 8 剪切所选择的内容

!"#$ % 9 开启目录服务功能

!"#$ % : 取消编辑

!"#$ % ; 文档黑体修饰功能

!"#$ % < 文档斜体修饰功能

!"#$ % = 文档下划线修饰功能

"! (/0123245 67581785 ($6% -! .
按 键 功能介绍

)$" % +1"+# 查看所选消息的属性

!"#$ %! 查看列表中前一个消息

!"#$ %" 查看列表中后一个消息

*+$+"+ 删除所选中的消息

!"#$ % + 对消息进行转发操作

!"#$ % < 将电子邮件送入收件箱

!"#$ %0 发送 > 接收电子邮件

!"#$ % 1 打开新邮件

!"#$ % 3 打印所选择的内容

!"#$ % # 回复作者

!"#$ % 5-<," % # 全部回复

#! 98530:;8 (:/< -! .
按 键 功能介绍

)?@ %# 返回上一条消息的操作

)?@ %$ 转入下一条消息的操作

)?@ % ) 全部选中

)?@ % * 删除选中的内容

)?@ % - 将邮件信箱中的邮件发送出去

)?@ % / 压缩文件夹功能

)?@ % $ 向前

)?@ % # 回答

)?@ % " 获得新邮件

$! =2158 =188 $>875 ?! ?
按 键 功 能

!"#$ % ) 在以新闻组为单位的消息中检查特

定信息。

!"#$ % ; 显示下一个相关文本体

!"#$ % 1 看下一个未读信息

!"#$ % " 看线索中的下一个未读消息

; 跳至下一具有文本体的未读信息

1 移至下一未读信息

5 跳至下一未读的新闻组工具条

" 跳至线索中的下一个未读信息

%! (/0123245 67581785 9)@A -! .
按 键 功 能

)?@ % +A@BC 查看所选消息的属性

!"#$ %! 查前一页的消息

!"#$ %" 查后一页的消息

!"#$ % , 向前移动一个消息位置

!"#$ % D 加入回答

!"#$ % 1 加入新消息

!"#$ % 3 打印所选内容

!"#$ % # 回答作者

,5 刷新功能启动

!"#$ % 2 打开主窗口所选的消息

!"#$ % 57<," % ) 标记主窗口中所有的消息

为已读过属性

!"#$ % 空格 将消息标记为已读过。

!"#$ %7 到一新闻组

%
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国际互联网上实用软件国际互联网上实用软件
快捷键一览表快捷键一览表

!"#$%&’()*+,-./0123456789:;<=0>?@AB2/CD/EF
! "#$%&CG0HIJK’(9LMFNO0JPQ-RS’(TUVWXY+K’(Z[\]^_‘
Fab0c^Dcd0efghi"#jk9lm0no789pcX
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!"#$%&#’ 是一个 ()*"&)"* 上使用的浏览 !"# 主

页的加速器+ 它可以工作在 ,"*-./0" 和微软的浏览器

上，并能够快速、有效的寻找，检阅和组织信息。

!"#$%&#’ 由 1 个主要部分组成，!"# 主页预览器

和搜索工具。

!"# 主页预览器使用称为“230"&-4"*.2”的技术，

可以生成某个站点上所有主页的一个提纲，并以类似

于 !5)6’7- 89 资源管理器的方式显示，方便用户阅

读、检索。每一个主页都以 230"&:5)4 的形式来表示，可

以直接点击它，进行浏览。同时，每个主页还有一些简

单的提示。

搜索工具帮助你查询所有目前流行的搜索引擎

;</2’’ 等 =。更令人称道的是它能够进行复杂的查询

工作，并将复杂的查询结果同样以目录的形式显示出

来供用户来选择。

图 > 所示为在访问《电脑爱好者》主页时的情况。

’()*+,)- 特点：

快速：无需再为传输而等待+ 只需在“预览”栏中选

择所需的网页即可。

使用简单：界面类似于“资源管理器”，使 !5)6’7-
用户使用更加方便，附带一个简短的教程，以示例的方

式示范。

!"#$%&#’ 的安装和卸载也相当方便+ 而且是一个

绝对免费的软件。

!"#$%&#’ 可在 2**0? @ @ 7777A 7"#*%&#’A .’B @ 处
下载，下载时注意 !"#$%&#’1C:5"A "D" 是 (E 版；!"#

$%&#’>>)-A "D" 是 ,"*-./0" 版，各约为 8CFG。如果下载

“H’& #’*2”版本的话，约 >I JK。

但是，!"#$%&#’ 有一个不足之处，即未随程序提

供详细的帮助文件 ;只有一个演示文件 =，而是将它们

放在主页上供用户浏览。建议读者朋友使用 !"#L50
等离线阅览器到 !"#$%&#’ 网站下载帮助主页。

使用方法是：在安装后，单击工具栏中的快捷键，

会出现图 > 中的样式，在 M&"N5"7 中的 OPQ 栏中，输入

所要查询的网址并回车即可。

’()*+,)- 功能如下：

图 >
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!" 多个搜索引擎同时查询：#$%&’(%) 的强大查

询功能允许用户使用它的“*+,(- .’$(/$0”技术一次对

六个最流行的搜索引擎进行检索，并可以设定查询条

件。这显然比一个一个对它们进行访问来讲要方便、

经济得多。

1" 预览 #$% 站点的内容提纲：当你在 #$%&’(%)
的 234 框中输入某个网址，并确认后，#$%&’(%) 会对

其进行访问，并将该站点的全部能够被合法访问的

#$% 网页信息传过来，还能够显示每个网页的梗概信

息，大约不多于 !55 个字符。

6" 以预览的形式来迅速的访问该站点：由于只是

传过来一些提纲类的信息，使得传送速度相当快。比

如，你先将其大概的信息传过来，存在硬盘里 7#$%
&’(%) 将其以 8-) 扩展名存储然后用离线方式进行浏

览、选择 9。然后，再上网浏览即可。例如图 1 中，“跟我

学”部分的 :);;)8< =-+ 皆在网站根目录下，打开它，一

下子展开了所有的文章目录，再单击文章题目，文章

便传送过来，而不必再象以前那样，将所有的文章全

部传送过来之后，才能对它们有所动作。这样，减少线

路的占用时间，自己节省，也方便他人。

>" #$%&’(%) 的布局也相当合理，可以在搜索的同

时浏览其他的网页。不过，千万别忘了随时存盘，可以

设定一个专门存放它们的路径以方便管理。

’()*+,)- 的系统要求：

·?@ A#/BC)80 DE F G&；

·G$-0H,I$ 和 JK 浏览器；

·至少 >L 硬盘空间和 ML 内存；

至少 M55NO55 的分辨率；因为 #$%&’(%) 在浏览

器的工具图标上添加一个新图标，用以激活 #$%&’(P
%)，这样，所有其他图标都要向后顺延，如果分辨率过

小，会看不到某些图标。当然，还要与 JB-$(B$- 连接。

#$% &’(%) 获得过多个奖项，它之所以成功，是因

它确实方便了网上用户。

如有疑问，请查询网上帮助文件和程序中的演

示。 %图 1

1>< 站名：@Q* *I)(-04/B$ R *I)(-0 G$80
网址：=--IS F F 888< 0I)(-;/B$< H)+
简介：几种运动产品的简介与订购。

1E< 站名：T,IIU ?’(U ,BC V,+$0 W)+,/B
网址：=--IS F F 888< =,IIUI’IIU< H)+
简介：色彩绚丽的主页，内含几十种最新游

戏的评述与简介。

1O< 站名：*’B L/H()*U0-$+
网址：=--IS F F 888< 0’B< H)+
简介：*’B 公司主页。

1X< 站名S @)+I’*$(Y$
网址：=--IS F F 888< H)+I’0$(Y$< H)+
简介：内含最广泛的 7自称是 9商业和教育

信息，便于您更高效地使用 JB-$(B$-。
1M< 站名S T$8;$-- ?,HZ,(C

网址：=--IS F F 888< =I< H)+
简介：惠普公司主页，可下载各种 T? 产品

的驱动程序。

1D< 站名S #$;H)+$ -) -=$ #$%*/C$*-)(U &[?!555
网址：=--IS F F 888< 8$%0/C$0-)(U< H)+
简介：世界 !555 个优秀站点的分类检索。

65< 站名S !55 T[&
网址：=--IS F F 888< !55=)-< H)+

简介：世界上 !55 个最热门的站点的分类

搜索和链接。

6!< 站名S Q))- B$-
网址：=--IS F F 888< %))- B$-< H)+
简介：大量精彩的游戏。

61< 站名S #6@ R &=$ #)(;C #/C$ #$%
H)B0)(-/’+

网址：=--IS F F 888< 86H< )(\
简介：86H 是麻省理工学院学术机构主办

的国际组织，致力于开发国际互联网

的通用协议。

66< 站名S #$;H)+$ -) JB-$;
网址：=--IS F F 888< /B-$;< H)+
简介：JB-$; 公司主页。

6>< 站名S W,U &(,C$(0 [B R 4/B$
网址：=--IS F F 888< C,U-(,C$(0< H)+
简介：每天用 $ R +,/; 提供电脑业界商情。

6E< 站名S ]II;$ @)+I’-$(0
网址：=--IS F F 888< ,II;$< H)+
简介：苹果公司主页。

6O< 站名：&=$ JB-$(B$- L)Y/$ W,-,%,0$
网址：=--IS F F 888< /+C%< H)+
简介：一个相当完整的电影资料库。
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+,-./0()+,-./0()+,-./0()
蓝波快信系统是国内 !!" 中运用最为广泛的一

种，因为功能强大，操作简单，深受广大 !!" 爱好者的

喜爱。所以，学好蓝波，用好蓝波，是成为一个优秀的

!!" 用户的必不可少的条件。

#一 $ 下载蓝波：蓝波快信系统几乎每个 !!" 都

有，你所需要的只是几百 %! 的离线读 & 写信部分。一

般用 ’( )( *+ 阳光蓝波汉化版 #需要 ,-./" 等中文平

台支持 $。
#二 $配置蓝波：载下来的文件一般会自解压，在根

目录下生成一个蓝波的专用目录 #!0123 $，你得将

4%564( 787 和 4%,9564( 787 这两个文件拷贝到蓝

波的主目录下，因为蓝波要靠它们解开信包。启动蓝

波，进入配置项，选择“缺省的优先选择”，其他可以不

去改变，按缺省值设定，在“标笺选择方式”中设置标笺

的输入方式，提供标笺的文件名，以后，你的信中就可

以加入各种各样的，富有个性的话作为标笺来点缀。在

“文件选项”中可以设置签名文件，让自己的每封信都

有一个好看的签名。站上有许多有趣的签名可以参考

#标笺文件和签名文件都是文本文件，可编辑 $。此外，

还需定义一个外部的文本编辑器以便编辑信件。

’三 (使用蓝波：

#: $站台蓝波：进入蓝波，出现主菜单。
))))))))))))))))))))))))

) -$配置蓝波 ;$返回 !!" )
) ,$上载信件 <$再见 #断线离站 $ )
) .$下载新信件 )
))))))))))))))))))))))))

如果你是第一次使用，会自动进入“-$ 配置蓝

波”，系统会弹出另一个菜单。

)))))))))))))))))))))))))))))

) -$选择要下载的信区 4$传输协议 #5=/.7=$ )

) 和这些信区的下载范围 >$压缩程序 #4%564 $ )

) ?$调节信库指针 %$定义选择关键字 )

) !$打包自己上传的信件 @$定义选择过滤器 )

) <$图形模式开关 =$定义宏 )

) A$可使用蓝波定义的热键 "$设置口令保护 )

) 8$使用专家模式 B$限制下载的信包尺寸 )

) ,$信包的扩展名只有数字 C $如果有不懂的就选这 )

) 9$在信包中加入新文件列表 ;$回到主菜单 )

)))))))))))))))))))))))))))))

因为蓝波配置菜单涵盖面太广，这几只作一下简

单介绍：

-$选择要下载的信区和这些信区的下载范围：

用来选择你所需要下载的信件，有三种选择，一是

一 个 信 区 所 有 信 件 ， 二 是 信 区 内 的 私 人 信 件 和 给

“>BB”的信件，三是标有“@/?-7.”的站长指定的信

件，不能更改。

4$传输协议：

一般与传输文件一样，选用“5=/.7=”。

>$压缩程序：

用 来 选 择 压 缩 信 件 的 程 序 ， 蓝 波 支 持 >?D，
4%564，>?-，B5A 等，一般用 4%564。

?$调节信库指针：

用来调节站台的读信指针，有整体调节与局部调

节，可以从日期等各个方面限制信包中的信件，一般不

用去动它。

!$打包自己上传的信件：

如果设置为“/9”，则可以在下载的信包中看到自

己发的信。反之，则不能。

<$图形模式开关：

如果设置为“/9”，则使用彩色显示。反之，用单

色。

8$使用专家模式：

如果你对蓝波已经熟悉了，可使用这项，系统将不

显示菜单。

B$限制下载的信包尺寸：

用来设定允许下载信包的最大尺寸。“+”为无限制

#也许站长要有所限制 $。
,$信包的扩展名只使用数字：

这项随你的便。

9$在信包中加入新文件列表：

如果设置为“/9”，则在你下载的信包中加入今天

新到的文件，有兴趣的话可以第二天下载下来看看。不

过，一般的 !!" 都有一个文件列表，定时更新，可以留

一份，不至于连上线后再手忙脚乱地找文件。

其他选项对一般的用户来说没有必要认真研究，

不过你要是想当“7847?E”的话就另当别论了。

#) $ 看信：!!" 以信件交流为多，你必须先下载一

个 !!" 的信包，来获得一些必要的系统信息，将信包

移至蓝波主目录下，进入蓝波，选择“打开信包”，在列
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!!" 上有许多有趣的脸谱和英文缩写，想用好

!!" 信件交流就得看懂、使用这些玩意儿。好了，废话

不说了，仔细看看吧。

# $ % 这是最普通的基本笑脸，通常加在句尾或文

章结束的地方。表示开玩笑的意思。其中两点

是眼睛，“ $ ”是鼻子，“ %”是笑的小嘴，看懂了

吗&笑声的强度大约是微笑’ 哈哈。

# $ ( 非常高兴地张开嘴大笑。

# $ ) 嘿⋯嘿⋯⋯瞧这张邪恶戏虐的嘴脸* +可简化

成“# ) ”%
, $ % 这是眼镜族专用的笑脸。

；$ % 抛媚眼啦*含有别意哦*
# $ - 哇⋯⋯

# $ + % 更大的哇⋯

# $ . 有什么精彩的&怎么目瞪口呆的*
/ $ % 这是眯着眼睛笑还是回信回得快睡着了&
/ $ ( 0. 0. 笑。

/ $ 1 捧腹大笑。

# $ 2 难过时候的苦笑。

,# $ % 把眼镜推到头顶上才够帅* 但有另一说，是个

头上打了个蝴蝶结的漂亮女生，得小心看看

信件内容，表情可别错啦。

$ + 哼，不看我，受不了的酷⋯⋯

* $ % 哇，是大眼瞪小眼还是睁一只眼闭一只眼&
3 $ $ % 刚参加了一个疯狂 14567，一夜没睡了，眼睛

都皱成一团了*
3# $ % 嘻，这是个大而化之的 89:5，随时保持头发的

乱度，决不轻易梳头的。

# $ ; 笑的一种 +舌头还舔着嘴唇 %。
< $ % 哇，跌破眼镜* 或者表示额前有着一小撮迷人

的刘海。

< $ = 呵呵呵⋯我没醉⋯呵呵呵⋯

# $ > 抿着嘴，一副如泣如诉的神情。
’# $ % 早上没睡好，刮胡子把眉毛也剃掉一边了。
+ $ % 嘻，头发也盖住眼睛了，我也该去理发了。

? # $ % 我的头发可是自然卷的喔*
># $ % 中分的发型，帅不帅&
+# $* @A99⋯
+# $ ⋯ 哇* 心碎。
+# $ / @ $ 嗯，打着领结，带着礼帽，大概是要参加什么

重要的约会。

B # $ % 神父正在向你微笑喔，还不正经一点&
，$ % 嘘*这是我们之间的秘密喔，千万别跟别人

讲。

，$ = 嗯，嘴歪眼斜的，是在打什么 1C""&
D $ % 写这封信的可是独眼龙喔*
⋯⋯ $ $ $ ⋯⋯ "E" 求救

- $ % 写信的人戴了副面具，这也代表电焊工和潜

水员。

# < %< 满脸的青春痘

# $ F 嘟哝着一张嘴。

# $ 3 抱歉，这是秘密，我答应人家不说的，我嘴巴

被贴上封条了。

# $ G % 哈，睡觉不盖被子，所以感冒了。

# $ + 悲伤或者生气的脸

# $* 生气了&怎以嘟着嘴巴&
# $ H % 留着日本式的胡子。

# $ 1 吐舌头。

# $ I 向您吐舌头啦。

# $ J 打着领结。

# $ K 傻笑。

# $ L 嚼着烟草时溅出口水的样子。

# $ = 涂上口红的漂亮红唇。

# M % 喜极而泣，笑出泪水来了。

；$ N 既抛媚眼，又撇嘴角的，不怕抽筋啊&
) # $ 2 哇，眉毛都竖起来了，已经快发狂、要气

炸了。

O# $ % 他有着一头卷发呀。

O H 哇，这是原子弹爆炸时的蘑菇云啊。

O) ) $ $ $ ) $ $ $ 请收下这束漂亮的玫瑰。

! $ % 哇，酷死了，上 !!" 还带着墨镜⋯⋯ +也有人

说象蝙蝠侠 %。
P# $ % 这位大哥在戴耳机听音乐。

看完这么多脸谱，你也可以发现有的脸谱有着一

种以上，甚至是截然不同的意义或解释，这也意味着这

些脸谱只是创意的展现，并没有标准答案。如果你愿

意，可以创造出更有趣、更贴切的脸谱。至于应用的时

机倒没有特别的限制，只要使用得宜、能让对方产生共

鸣就是最恰当的。 %

出的信包中选择你想打开的信包，在 !!" 上开设的信

区就会显示出来，用“QR6:5”键进入信区，就可看以信

了，一个区看完后，会自动跳到下一区。如果你想给写

信人回信，只需用“S”键，如果你觉得此人的标笺很有

趣，可用“CTU B C”摘录下来。

+V % 写信：进入蓝波的“回信包管理”，选择想要发

信的主系统，也就是 !!"，然后你就可以“在任意区写

信”，如已有回信包存在还可以“编辑回信包”。请注意，

!!" 的不同信区是用来存放不同信件的，写信前最好

先看看信区的内容，如果你的信放错了信区，不久就会

收到信区管理员的警告信，如不立即改正，你有可能在

一定时期内被取消发信资格或被降级。

+四 %使用技巧：

+W % !!" 上下载信包需要电话费，所以写信最好

多用些约定俗成的符号，一方面缩短信的长度，一方面

使你的信有声有色。例 !UX 表示 !7 6Y: Z47，：$ %和；( 表

示高兴，笑，：M E 表示哭，其实你只需把头左转 ;- 度

看即可知道这生动形象的脸谱所表达的含义。

+[ %独特的标笺和签名可以使你的信引人注目，自

己不妨好好设计一番。

+V % 蓝波功能强大，有许多菜单选项，自己可以多

试试。 %
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!我有一个 !" #$ 的硬盘% 在运行 &’()*&+ ," # 时

发现硬盘性能不是很好。如何才能提高硬盘性能呢-

! 要提高硬盘性能首先要做到定期对硬盘进行维

护% 删除不需要的文件。这些文件主要有. ! /0123 目

录中的所有文件。该目录中存放的是应用程序的临时

文件。# /以 4 567 开头的所有文件。这些文件是应用

程序使用的交换文件。这些文件应在正常退出应用程

序时自动删除% 但若 5’()*&+ 非正常结束% 它们就可

能存放在硬盘中。,/以 4 $89 开头的文件。切换出某

一 :6; 应用程序之前% 5’()*&+ 将建立上述文件以存

放有关的屏幕信息。</5=>,?@" ;53 文件。该文件是

5’()*&+ 的临时交换文件，通常在退出 5’()*&+ 时自

动删除这些文件。但若 5’()*&+ 非正常结束% 这类文

件就可能存放在硬盘上。A/不需要的备份文件。@/不
用的附属文件、帮助文件、游戏及背景文件等。

此外，还应该使用重组 B)CDEFGHC(I /程序定期重组

硬盘% 消除碎片。还可以在 :6; 中运行 JKL:;L 检查

硬盘上是否有丢失的链和簇。

!我在 5’()*&+ 环境下打印 :6; 应用程序速度很

慢% 如何才能提高打印速度-

! 在 5’()*&+ 环境中有三种方法可以加快 :6;
应用程序的打印速度。!/ 不使用 3E’(ICE HF(FGCE。 # /
在 ,?@ C(MF(NC) 模式下% 用 " 3=O 文件 B程序信息文件 /
将 :6; 应用程序运行于 1PNQR+’SC 方式 % 这就迫使

5’()*&+ 为 :6; 的打印工作分配最大的可用资源。具

体作法是使用 5’()*&+ 的 3=O 1)’I*E。, /在 :6; 命令

行用 T + 参数以 ;IF()FE) 模式运行 5’()*&+% 这样对

:6; 应用程序来说就失去了多任务功能% 但可以加快

打印速度。

!我有一台 1+U*( !@VVL 打印机% 在 :6; 中打印

正常% 但在 5’()*&+ 中无法打印。请问这是怎么回事%
如何解决-

!如果打印机在 :6; 中可以正常打印% 就表示硬

件正常 % 系统中可能发生了某些故障。检查 J*(IE*Q
3F(CQ 中的打印机设置是否正常% 确保要使用的打印

机已被设置为默认打印机W 按动 J*((CNI 按钮% 选择正

常接口W 检查 7RI*CPCN" XFI 的 0123 语句。5’()*&+
在打印时需要使用临时文件% 如果没有给出存放这些

文件的地址 % 就不可能进行打印 W 最后检查一下非

5’()*&+ 应 用 程 序 的 打 印 方 法 是 否 正 确 。 有 些 非

5’()*&+ 应用程序只有在退出 5’()*&+ 后才能进行

打印。如果是这种情况% 那么只有返回 :6; 状态下进

行工作了。

!我在 ,?@ C(MF(NC) 模式下顺利启动了 5’()*&+%
但当运行多个应用程序时发现键盘响应速度明显变

慢% 为什么会出现这种情况呢-

! 这是因为前台应用程序对键盘动作产生响应的

优先权较低% 可以提高这个优先权。方法是. 在 ;Y;Z
012" =>= 文件的 @ 1M( 段中加入下面的语句.
LC[ 9**+I 0’HC \ V" VVA B或者大于 V" VVA /

! 我想在 5’()*&+ 中同时使用 5*E) D*E 5’()*&+
和 3*&CEU*’(I% 怎样才能做到呢-

! 在 5’()*&+ 中同时使用 5*E) D*E 5’()*&+ 和

3*&CEU*’(I 是一个聪明的做法% 因为这样可使两个应

用程序共享公共字典和拼写检查程序% 可以节约 #,,L
磁盘空间。具体作法是. 在 O’QC HF(FGCE 中进入 5*E)
D*E 5’()*&+ 目 录 % 将 文 件 ]1^_72" :]] 和

]1^_72" :70 拷入软盘作备份% 然后进入 3*&CEU*’(I
目 录 % 将 其 中 的 ;31]]_72" :]] 重 新 命 名 为

]1^_72" :]]% 把该文件和 ]1^_72" :70 一同拷入

5*E) D*E 5’()*&+ 目录% 取代原有的同名文件。 此时

5*E) D*E 5’()*&+ 可以正常运行。但当用户下一次

选择 3*&CEU*’(I 的 0CPI 菜单中的 ;UCQQ’(G 选项时% 系

统将会询问 ;31]]_72" :]] 的所在位置% 用户此时

}~!"#:78.$J%&’(C)*9f+<=,-vXPQ.Cs/U01@29
340/U5@6937X8U901:49;<=0PQ>?@@ABC0@@AegXD
EF0%&’(*ZGHIJK#:EuLXU:4-MN/C‘OPQREuCS0012T
UV3:40WXY2Z:[\]^‘_‘abXcPQfdeJ:40fg5h37X

K’(q=rsij

EuvR8 $%%# ! $!
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!我在使用 1’ )23456 设计动画时7 经常出现“632
68 9:96;<”错误7 而后 1’ )23456 出现死机。为什么会

发生这种情况呢=

!因为 1’ )23456 是一个虚拟内存程序7 即：如果

1’ )23456 用光了用户系统上的所有可用内存7 它就会

利用一部分硬盘空间当做内存使用7 这一部分硬盘空

间叫做交换文件。因此如果硬盘上没有足够的空间以

创建交换文件7 1’ )23456 会出现“632 68 9:96;<”错

误而瘫痪。所以请您检查自己的硬盘上是否有足够的

空间7 在硬盘上留出 >?.@ 甚至是 1A.@ 的自由空间

作交换文件会使 1’ )23456 比较安全地运行。

! 我在 1B? *CDEF:4 模式下运行具有高分辨率的

’() 图形应用程序时7 屏幕总提示内存不够。这是什

么原因=

!在运行高分辨率的 ’() 图形应用程序时7 如果

提示内存不够7 那就该修改一下该应用程序的 G%H 文

件。具体作法是! 在 G%H *4526; 中的 I54:6 .:96;< 选

项选择 C5JCK;DLC5F。在 -4MDEF:4 (L256EN 对话框的

’5NLOD< 6L256E 中选择 P:2D5E I54:6 9:96;<7 再选择

H3OO )F;::E 选项7 这时就可以运行高分辨率的 ’() 图

形应用程序了。

! 我想使用 1’ )23456 的材质编辑器进行材质编

辑7 但却无法使用7 为什么=

!1’ )23456 的材质编辑器要求用户的图形卡要支

持至少 ?QR S QBR 分辨率的 AT? 色模式。可能你的图形

卡没有达到这种要求或没有设置正确。

!我使用 $6;4 ?/ R 编辑了一段文字，编辑后发现

打印预览及打印时文字的左右两端总是缺少几列，而

文本编辑窗口显示完全正确。 请问如何解决这个问

题？

! 出现这种情况，你首先应该检查一下你的页面

设置是否正确。具体作法是：从“文件”菜单中选择“页

面设置”命令，出现对话框后，检查“纸张大小”选项卡

中设置的用于打印的纸张大小是否合适；并将“页边

距”选项卡中的左右边距调整到合适的尺寸。如果这些

都设置正确了仍出现上述现象，你就应该更改水平标

尺最左端的“制表位对齐方式”按钮，选择合适的方式

就可以解决上述问题。

!我现在的机器配置是 TB? U B. 内存，>K 硬盘，使

用 $5E46VN 平台做文字处理时，可以分页打印，但不

能一次打印多页文本。问题出在什么地方？

! 您所述的现象与硬件无关，主要是由软件造成

的。你使用的大概是 $5E46VN 1/ A，在 $5E46VN 1/ A
中有可能出现这类问题。原因是 $5E46VN 1/ A 打印驱

动程序编写不完善。在 $5E46VN WT 或更高版本的

$5E46VN 中就不会出现这种问题。在 $5E46VN 1/ A 中

也可以解决这个问题，具体做法是在安装打印机过程

中，当提示插入 $5E46VN 1/ A 安装盘以安装打印驱动

程序时，不要插入相应的 $5E46VN 1/ A 安装盘，而将

$5E46VN 1/ >> 的带打印驱动的安装盘插入并进行安

装，安装完成后就不会出现这类问题了。

!我使用的是一台联想逐日多能 >?? 微机（>?. 内

存，>/ ?K 硬盘，)1 显示卡，>? 位声卡），由于被病毒感

染删去了所有的文件，只能重新安装。安装以后每次运

行解压软件 +5EJ 时，发现播放速度总是很慢，每秒只

有几帧。我的机器硬件是否出毛病了？

! 从你叙述的现象来看，并不一定是机器的硬件

出现故障。我建议先从软件着手检查一下。首先检查

显示卡是否已驱动，如没有驱动请安装驱动，若驱动正

常请设置为 AT? 色模式，重新启动机器后再使用 +5EJ
作测试，看显示是否正常。如果此时仍不正常，再考虑

硬件问题。

!我的计算机显示器（型号为 K$ X 1RRY7 在使用

了一段时间后7 突然出现了图象水平方向不稳定7 调整

行频同步电位器后7 问题仍得不到解决7 请问这是怎么

回事=

! 此故障现象为行不同步。行不同步分为两种情

况! 一种为光栅本身不稳定7 这是由于行频不正常所造

成的7 可通过调节电位器或改变行振荡定时电阻或电

容来解决Z 另一种为光栅正常7 而加信号后图象不同

步7 这可说明在显示器内有损坏的元器件。根据吴先生

您所说的现象7 故障为第二种的可能性比较大。此种机

型显示器的同步信号是由主机显示卡输出的同步信号

通过一个四异或门型号为 [\Q0)B?Y7 经三极管 I?R>
反相后与行振荡电路的振荡频率同步后产生的7 您可

顺从由主机显示卡中输入的同步信号来检查沿路有关

元器件7 用逻辑笔重点测量一下 \Q0)B? 的工作状态7
问题将会得到解决。

"#$%&’() *+, $##% ! $!
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所谓的智慧型主板，不同的主板生产厂家有不同

的说法。有的认为智慧型主板应该免跳线控制，能自动

识别和设置 !"# 的类型、频率及内外电压；有的厂家

把有跳线的主板也称为智慧型主板，原因是其主板能

够自动侦测 !"# 和进行电压设置，!"# 过热可以自动

报警；还有的主板本身并不具备智慧型，但厂商声称可

以通过升级卡升级到智慧型主板。那么，到底什么样的

主板才算是真正的智慧型主板呢$
我认为，真正的智慧型主板应该至少具备下面两

个条件。

%& 采用无跳线技术设计。

好像自有了 "! 机，主板就没有离开过跳线，跳线

带给用户的好处是可以使用众多 !"#，但坏处是如果

跳线错误，轻则机器不能启动，重则烧毁 !"#。因此使

用跳线来控制 !"# 的工作状态是一件困难又危险的

事情。到了奔腾称雄的时代，有些主板上开始使用 ’("
开关取代跳线来控制 !"# 的工作状态。但随着 !"#
的种类和型号的不断增多，而且有了 ))* 技术的多

能奔腾、+,、,*-,)* 后，设置 ’(" 开关变得越来越复

杂，而且拨动 ’(" 开关必须每次都打开机箱，依然不能

算是智慧型主板。正是在这样的背景下，无跳线的主板

才 应 运 而 生 ， 第 一 块 这 样 的 主 板 是 联 想 的 .’( /
"(0123* 452’) 6*"78969 ! :(;< ="66’
6>=?。这类主板都是通过 @(8= 中的软菜单 A!"#
=8B; )6C#D 来设置 !"# 的类型、主频、总线频率和

内外电压，而且当用户设置错误时，能够自动更改，因

为其 @(8= 的数据库中存储有各种 !"# 的参数。而且

对新型芯片的识别理论上可以通过升级 @(8= 来实

现，因此，这类智慧型的主板可以将因错误设置跳线而

造成的灾难性后果减小到零。由于无跳线技术的优越

性，使得主板厂家争相献“板”。于是在联想的 .’( /
"5(012 系列之后，又有升技推出了 >*5、(;53、(;5<、

=)5、=)5 / >、>95，承启推出了 5;’)，联讯推出了

+;*012、+;*01%，浩鑫推出了 E8; / 5F%。随着时间的

推移，未来的主板一定是无跳线主板一统天下。需要说

明的是，虽同为无跳线技术，但不同的主板厂家为其起

的名字却各不相同，联想称之为 ="66’6>=?，承启

A!<>(C;6!<D 称之为 =66"#，联讯称之为 =)>9;G
=8B;，升技 A>@(;D称之为 E#)"6976==。

4H 能够自动侦测系统，具有监测功能，可自动处

置一切情况。

这一点主要体现在具有自动系统监察和能源管理

方面。在自动系统监察方面，可自动监察 !"# 温度、

!"# 风扇转动情况、系统电压、温度、资源 A包括内存

资源和硬盘空间 D、信号输入、病毒入侵、机箱开启等，

能够显示警告信息，如果未能引起用户的注意，将自动

采取处理措施，例如 !"# 温度过高时，将自动将 !"#
运行速度减慢，仅以 F5)<I 运行，避免将 !"# 烧毁。

如果在待机模式中有信号从调制解调器进入，将自动

启动接收功能，接收后恢复原状。甚至当未经授权者开

启机器外壳时，也将出现警告信息。一般的较高级的主

板上，在 !"# 插座下面均安装有温度感应器，可感应

!"# 温度，如果 !"# 温度过高则会发出警告声，可将

!"# 运行速度减慢，保护您的系统。如皇朝的 >(5;;、

;(5;;A>;*D。 皇 朝 还 有 两 种 主 板 ，" J ( 5-+;*" J (
5-+;* / %A>;*D， 上 有 7)F- 模 式 槽 A)8’#76
=8!+6;D，配合软件 =))A=?=;6) )>C>K6)6C;
)8’#76D及 7’!) A7>C’’6=+ !7(6C; )>C>KG
69D软件使用，比一般使用 7)F5 的主板更为可靠，不

单可监察系统内 !"# 温度，也可同时监察 !"# 风扇

转速、系统运作中的电压、设置等是否正常，如果系统

有偏差时，则发出警告信息。

在能源管理方面，待机模式下可自动停止风扇转

动，以降低耗电和噪音，具备软件关机功能，甚至还可

自动关闭不需要的 =’9>) 时钟和 "!( 槽时钟。

如果将可以自动侦测 !"# 工作状态和监测工作

环境算做智慧主板的话，那么智慧主板还有以下几个：

华硕 ;*LF 系列、技嘉 K>5-, / ;* 系列、捷波 E / 5;*
系列、丽台 "5))> 系列、上普 =7 / 5-,;*、大众 "; /
422F 等。 "



! " # $

!"#$%&’( )*+ !""# $ !$ $ %!$

!"#$% &"’()*+,!

简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配简 说 主 板 与 硬 盘 的 搭 配
!北京 张建功

####################################################################################################################

./0)!"#+!

少花少花钱钱，，多办事多办事，，是大多数人的愿望是大多数人的愿望，，但真正做到但真正做到

这一点却并不容易这一点却并不容易。。

现在电脑初学者购机现在电脑初学者购机时，盲目要求某些配件高档

化、名牌化，如 $%& 一定要 ’()*+ ,,- 的，主板一

定要华硕 )-./ 的或技嘉 )-0 的等等，而对其它的配

件如内存条的速度、硬盘的牌子、型号、速度等却不能

提出更具体的要求，而在整机价格上斤斤计较、大杀大

砍，装机公司之间由于价格攀比很严重，为了拉住客

户，尽可能地迎合你的要求，表面接受你砍下的价格，

而在你未提出要求的配件上做文章。这样使你感觉好

像是省了不少钱，但是实际上却多花了不少冤枉钱，为

什么呢？下面仅以主板与硬盘的搭配为例加以说明。

对于 %$’1*) 芯片为 )- 的主板，由于它支持 &23
456 #,7 8 00 的硬盘，使硬盘的数据传输率（缓存至主

机）可达到 009 0 兆字节 8 秒。所以，应该配用支持 &2456
#,7 8 00 的硬盘，如 :&7()&, 的火球四代、,7-3
);< 的钻石二代、三代等。但由于上述的原因，装机公

司只好按照你要求的容量使用低速的硬盘，以降低成

本，如 :&7()&, 的大脚 =9 >?、>9 =? 等等。但火球与

大脚速度是不同的，对整机的影响很大。

为说明问题，仅以 :&7()&, >9 =? 火球四代与

大脚硬盘为例列表如下：

主要参数 大脚 >9 =? 火球四代 >9 =?
平均寻道时间 @毫秒 A B=> B=C
转速（<%,） 0 DCC E FCC
内部数据传输率（兆位 8 秒） 最大 .>9 D 最大 =0>
数据传输率（缓存至主机）

%’; ,GHI F =D9 D =D9 D
#,7 ,GHI> =D9 D =D9 D
&2456 #,7 8 00 不支持 009 0
缓存大小 =>J =>J
平均无故障运行时间 0CC CCC FCC CCC
保修期 @年 A 0 0

@0123 :&7()&,456789:;<=> A
从以上列表可以看出，使用 )- 主板而不使用 &23

456 #,7 8 00 模式的硬盘，系统的性能、速度还停留在

!- 主板上，这既是对主板资源的极大浪费，也是对你

钱袋里的钱的极大浪费。与其如此，不如省下四、五百

元使用 !- 主板，而用省下的钱扩大内存或增加硬盘

的容量，也可以选用虽不支持 &2456 #,7 8 00，但转速

达到 FECC 转 8 分的硬盘，如火球三代、钻石一代等，既

减少了浪费又提高了系统性能。

好马需配好鞍，如您一定要使用 )- 主板，不妨多

花一点钱让商家装一块支持 &2456 #,7 8 00 的硬盘，

这样看起来好象是多花了一点钱，实际上是减少了资

源浪费并且提高了你的机器的性能。 "

&’( 是一套 )*+,-./ 设备驱动程序，它是一种可

以锁定 0 1 2 地址的程序。在早期操作系统中设计者就

知道不应该把控制和操作打印机、显示器、硬盘等外

部设备的程序放在操作系统中，而宁愿把它们列为一

段独立处理程序，这些程序就叫做驱动程序。正是由

于把驱动程序设计成独立的处理程序，操作系统设计

者们就可以很方便地实现支持新增加的外部设备。

)*+ "3 在这方面与以前的操作系统不同，它可以

区别出实模式下的驱动和在保护模式下 )*+,-./ 所

控制的设备驱动程序。实模式下驱动程序是用来设置

一些系统特殊功能，而在 4#5 增强模式下，为了便于

控制设备，还必须有部分允许 )*+,-./ 看成虚拟设备

的程序。)*+"3 通常把 &’( 分成静态和动态部分：

静态 &’( 指的是那些 )*+,-./ 在启动时安装的

程序，如内存管理程序、配置管理程序和其它的设备安

装程序等。在以前的 )*+,-./ 中 &’( 一般放在 67/8
9:;$ *+* 文件的 < 4#5:+= > 段，它的形式为 ,:?*@: A ’’’，

而 在 )*+"3 中 ， 大 多 数 &’( 都 放 在 一 个 叫 做

&BB4CD &’( 的文件中。&BB4C 通常是按如下步骤调

入 &’( 的：首先 &BB4C 装入在注册表中定义的所有

驱动程序，这包括那些还没有直接连接到某些设备驱

动程序，然后 &BB4C 在注册表中找到有实际名字的

那些静态 &’(，装入后并将其初始化，最后 &BB4C 将

在 67/9:;$ *+* 文件的 < 4#5:+= > 段中找出诸如 ,:?*@: A
’’’ 的那些行，然后并调入所有这样的驱动程序。

动态 &’(，即保护模式下的设备驱动程序，它是指

像硬盘、网卡等必须在某一时间用以指定调入的 &’(，

它是通过为设备专门设计的设备驱动程序调入的。

E广州 王达 F
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流行硬件推荐排行榜（#$$%& #’& (）

种类 规格 价格（元） 规格 价格（元）

)*+ ,- . #// %01 ,- . #(( $’1
,-223 . #(( ##’1 ,-223 . ’11 #%01
*,, . ’//（套板）4051 *,, . ’((（套板） 5051
62785 . #// (41 62785 . #(( %(1
62785 . ’11 #/11 6278( . #(( #151
6278( . ’11 #(11 6278( . ’// ’/51
)9(:0( . #(( ; 451 )9(:0( . ’11 ; 551
,<223 . #(( (51 ,<223 . ’11 0(1

内存 42=7> %1 02=7> ##1
#(2=7> ’’1 /’2=7> 4(1
#(2?7@62 ’41 /’2?7@62 401

主板 华硕 A’*4 $’1 华硕 B3$% 011
华硕 A3$%= ##/1 华硕 A3$%3= #’41
微星 5#40 #1’1 微星 5#5( $01
中凌 C3 $11 中凌 A3 $(1
捷波 D E (40 5$1 捷波 D E 5A3< $01
精英 A3 $’1 精英 6A3 #101

硬盘 FA 大脚 . ’& #G ##51 FA 大脚 . 4& / G #(11
FA 火球 . ’& #G #/51 FA 火球 . 4& /G ’101
263 钻石 . ’& #G #’51 263 钻石 . 4& /G #011
富士通 . #& ’G $11 富士通 . #& %G #1’1
?A . #& ’ ##51 ?A . ’& # #/11

光驱 -=) . 43 /11 美上美 . (3 451
HG . 03 511 高士达 . 03 511
精英 . #’3 5%1 索尼 . #(3 ($1
创通 . #(3 (01 创通 . ’43 遥控 001

显卡 丽台 . ?’01 /41 丽台 . ?(11 5/1
丽台 . ?(01 %01 启亨 . ?/%(5 ’(1
启亨 . =A(111 511 联讯 . /7B’ 441
联讯 . B’ ’%1 同维 . $$%1 #51
同维 . $5%1 411 2G6 . 2IJKLMNO #1’1

声卡 创通 . ?<#( /$1 创通 . 6P=(4 %(1
创通 . ?</’ (01 花王 . ’11 ’#1
同维 $1 同维 . /7 ##1
新众 $1 新众 . /7 #’1

显示器 *C,H,*? . #4< #/11 *C,H,*? . #5< #$11
三星 . #47 #/51 三星 . 511? ’#11
美格 . #563 ’011 6)=@ . 5(= ’#11
小太阳 . #4Q #’11 小太阳 . #5Q #(11

STUKLVWXYZ[\] _̂‘$a
bcdefghi ĵkUClmX̂nFopq!

"#$%rYZs -̂mtUKLVWXuvwxj d̂
yz{ |̂}~bfY!"RUKLVWX#$%~&
Y&’e(# )̂*+,ps-"./ 0̂12#%~
3%\]Yf"4567789:̂ ;k<1&=uv
Y>h t̂?ouv@AfgB(CDhYEFR

G’!";<KLYHIe@JK’kLM*^
j‘YNO|PQ%1KLYRS^"TU7UMF
NOVWKLXYRZ[\BZ<]&^_FM ‘̂a
3%OHbYcdRHb!"\BKLY3%\]e
’?fg~3h(#Yij^kl&m%nop0’
0t&qrP*sYtuvwj‘^j‘exyzi
{|}~0!3%R"12 #$$%6#*otY *)K
L’+60e$$%&’ (̂j‘YUKLVWXuv
|)%**N1 %̂U7Y\](+R

风小编日记 #$$% 年 #’ 月 ( 日 星期日 晴

风小编已经不是第一次帮朋友攒机了，尽管工作

压力很大，好想有时间看看书，朋友打来电话，还是答

应了。忙，不是理由。

早晨，一辆红色夏利沿着三环路行驶着，坐在风小

编身边的朋友口若悬河地吹嘘着他将要购买如此如此

的配件，如何如何提高电脑的性能等等，风小编一言不

发，想着自己的事情。#$$% 年电脑市场发展的确实好

快，’112CS、/112CS、223 甚至 *OTKLNU ,,，“芯”快

得都要从机箱里跳出来了。谁不愿拥有一台更快的 *)
呢？一快再快的 )*+、/7 性能的显示卡、6A3 的先进

结构⋯⋯市场的宣传导向给选购 *) 者带来巨大的诱

惑和压力。

车停在中关村电子世界楼前，在拥挤噪杂的街道

上，扛箱提包的、兜售产品的、卖盗版光盘的⋯⋯这里

永远是这么喧闹。进入电子世界市场，好像又搭上了

另一班公共汽车，过去神秘的高科技电脑产品，在这里

被拆得七零八落，待价而沽。朋友拉着我楼上楼下地

跑着，手中也多了几个大包。

真不明白，223’11)*+、华硕 6A3 主板、丽台

?(01 显示卡、钻石 4& /G 硬盘、创通 (4 位声卡，朋友要

这么高的配置干什么？既不做图形图像处理，又不搞

编程设计，更不是用搞电脑专业创作，朋友也就是用它
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!"# 是英文 !$%$&’(()*&%+,’ "-.’( #/0&’12不间

断电源系统 3的简称，它是一种含有储能装置的不间断

电源。在计算机系统应用较广泛的企事业单位中，!"#
系统的作用与地位日益显著和重要。但是

对于广大家庭电脑的用户，!"# 却相对陌

生。这里，我们简要向读者介绍 !"# 的原

理及功能，以便读者认识和选购，再考虑

一下您的家庭是否需要。

一、!"# 的功能

相信电脑爱好者都知道，如果微机在

运行期间发生电源掉电，将很可能导致微

机内存（456）中的数据丢失，磁盘文件被

破坏，甚至造成磁头损坏，磁盘盘面划伤

的严重损失。随着微机的日益普及和它在

各个领域内重要性的提高，高质量的微机

供电系统就越来越受到各方面的重视。

!"# 技术正是为了满足这种需求而发展

起来的。在目前使用的微机中，机内电源

盒及主板都有高速欠电压保护线路，当外

电网断电或电压不足时，微机就靠存储在

滤波电容中的电能来维持系统工作，但这

种维持工作只有 7810 左右的时间。在装

有 !"# 的系统中，一旦外电网发生突然断

电等异常情况，!"# 就能在 7810 之内重

新向微机供电，使你有充分的时间来处理

数据并安全关机。

二、!"# 的种类

目前，在市场上有“后备式”!"# 和

“在线式”!"# 两种。它们在工作方式、性能和价格上

都有较大的区别。后备式 !"# 的正常供电是由市电输

入，经 !"# 内部的转换继电器触点直接输出。在市电

中断的情况下，通过转换继电器变市电供电为内部蓄

电池和逆变电路供电，其输出电压通常是准方波式正

弦波。后备式 !"# 的主要输出是市电，电池和逆变电

路只是在市电中断的断时间内供电。它的电路相简单，

成本较低。所以，后备式 !"# 的供电时间较短，价格便

宜。

在线式 !"# 在正常供电时，由市电输

入经交直流变换和蓄电池并接后，供给逆

变电路，经逆变后的电源才是 !"# 的输

出。所以，其输出电压是较为理想的周波频

率稳定的正弦波。由于蓄电池和交流输入

整流后得到的直流相并接，所以在市电中

断时没有转换时间，只有在逆变电路故障

的情况下，才转由市电供电。由于逆变电路

供电是在线式 !"# 供电的主要方式，所以

其输出受电网干扰影响小，又可得到高质

量的 正 弦 波 电压 输 出 特 性。 因 此 在 线式

!"# 性能较后备式 !"# 好，可靠性高，价格

相对也较高。

三、如何选购 !"#
如果是作为学习用途的微机，且市电

供电质量较好，电压较稳定，一般不需要配

备 !"#。如果想为你的微机多一层保护，应

当选择配备一台合适的 !"#。在选购 !"#
时，应注意以下几点重要因素：

79 !"# 不宜满载工作，应留有 :8; 以

上的功率余量。若仅供一台普通微机使用，

一台 <88= 左右的 !"# 就足够使用。

:9 在性能上，输出波型为正弦波的在

线式 !"# 最好，价格也较贵；输出波型为正

弦波的后备式 !"# 性能与价格次之；输出波型为方波

的后备式 !"# 最低档。

>9 在 !"# 的价格中，电池所占的比重很大。电池

的质量直接影响 !"# 的性能。所以，在选购时应注意

电池的品牌。 "

1
’
2
3
4
5
6
7

1
’
2
3
4
5
6
7

1
’
2
3
4
5
6
7

!!
四
川

左
明
海

四
川

左
明
海

打打游戏，看看 ?@A 什么的。要那么快干什么？够用

就行了。的确，@"! 的速度很重要，硬盘也要够大，显

示卡要 >A 加速的才够帅⋯⋯可是，电脑不同于普通

家电，它最大的优势在于强大的计算功能，在于它的多

媒体虚拟演示和高速信息处理技术。像朋友这样，只使

用了电脑功能的几十分之一，却要这么高的配置，无异

于浪费。要是给孩子学习电脑用，买一台普通 "BCD
EF!6 足矣，更何况按现在计算机的发展速度，等孩子

大了再升级也不迟。

在购买显示器的时候，朋友和卖家砍起价来，风小

编的思想沉浸在游离状态下。现在的商家常常欺骗消

费者，以普通内存条冒充 BAG 内存，或是把 H8$0 的内

存条打磨成 I8$0 的内存条出售，别人退回的光驱套个

新塑料袋又摆在了柜台上。当然，你可以拿回来换，可

换一块还是会出这样那样毛病。如果听从他的宣传，你

也许会买回一快不支持真彩色的显示卡，4’1J(K 后的

@"!，不带原包软件和驱动程序的主板等。所以，风小

编总是劝朋友们在购买配件时去可靠的代理店或是较

固定的摊位去购买。不要为了便宜而买到劣质品。

朋友的电脑装得很顺利，组装并不复杂，一但认识

它便可以熟练地驾驭它。朋友的兴奋感染了风小编，电

脑流出的音乐给每一个人带来欢快，风小编也有了一

种成就感。电脑的世界的确是一个神奇的世界，认识它

就会爱上它，成为终身的朋友，不可替代的朋友。

风小编留言：够用、适用的才是最好的。

"
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回顾 !""# 年，电脑业界的变

化是显著的，无论是硬件、软件还

是整机，几乎可以说是在跳跃着向

前进，就连经常接触电脑的人士也

感到力不从“新”。$%& 市场由年初

的经典奔腾、高能奔腾到多能奔

腾，以至于年末的奔腾二代，’()
*+,、-./ 和 $01’2 公司三家大

战，一波未平一波又起，牛气哄

哄。

市场的转变。由于 ’(*+, 公

司在 %+(*’&. %13 出台的时候，

并没有像业界人士所希望的那样，

会广泛流行，这是因为 %4 在某些

数据指令集中，处理 !4 位数据还

不如普通奔腾，而对于那些宁可放

弃 5’(/356"7， 也 不 愿 意 放 弃

/36、5’(/35689 等 !4 位程序

的用户来说，无不象是一盆冷水泼

在身上。与此同时，-./、$01’2
公司推出的 :7、2;4 系列 $%& 芯

片价格低、质量也比较好，直接威

胁 ’(*+, 公司在 $%& 上的霸主地

位。牛年伊始，’(*+, 公司于 ! 月

" 日在美国发布了带有 ..2 技术

的 $%&，代号为 %77$，这使得电脑

业界的 $%& 大战在新年刚过又一

次打响了。新的 %77$ 处理器中针

对多媒体加入了 7# 条新指令，使

多媒体应用程序达到更高、更新的

性能水平，也使整机的性能提高了

!< 7= > 9=，因此，带有 ..2 的

处理器一出现，就成为 "# 年的主

角。

至于那些好不容易才把 %+()

*’&. > !44 的价格盼到家庭价位

的人来说，极具诱惑力的 ..2 芯

片又挡在了面前。好在 $%& 三大

厂商的另两家 -./ 和 $01’2 公

司也分别推出带有 ..2 技术的

:4 系列和 .9 系列，即使面对 ’()
*+, 公 司 的 发 难 ， 也 没 有 挡 住

-./ 公 司 :4 系 列 与 ’(*+, 在

..2 上的分庭抗礼。这一结果，促

使 ’(*+, 公司到了 # 月 9; 日，宣

布大规模下调其芯片价格，降幅

?@=。..2 芯片成为 ’(*+, 公司

新的利润支柱，普通 %+(*’&. 芯

片在下半年逐渐退出 $%& 市场。

兼容芯片厂商后来居上。看上

去，’(*+, 似乎永远享有技术领先

的优势，而其他兼容厂家总有浮点

运算能力不足等弱点难与抗衡，只

能靠低价位与 ’(*+, 分一杯羹。

实际上 -./ 和 $01’2 公司的芯

片制造技术并不比 ’(*+, 公司落

后多少。到了 !""# 年，随着 $01’2
公司被美国国家半导体公司收购，

-./ 终 于 等 来 了 同 ’(*+, 一 争

$%& 市场半壁江山的机会。就连其

攻关小姐也一改过去黄袍加身的

形象，主动出击大造声势，强力推

出同样具有 ..2 指令的 :4 系列

与 ’(*+, 抗衡，最高主频甚至达

到 988.AB， 而 且 在 ’(*+, 降 价

后，-./ 公司也在价格上立刻还

以颜色，继续保持其价格优势。实

际上，现在 -./ 的 :4 系列芯片

产品市场价格与 ’(*+, 芯片的价

格相差无几，由此可看出其对自己

芯片产品的自信。现在的 -./ 公

司已不仅再是追随者，并且开始对

’(*+, 步步紧逼。兼容芯片今后绝

不再是市场配角。

%+(*’&. ’’ 再显锋芒。尽管

有 许 多 电 脑 爱 好 者 喜 欢 -./、

$01’2 公司物美价廉的 $%&，无

奈 ’(*+, 公司以其雄厚的资金和

坚实的技术力量，始终保持芯片市

场领头羊的地位，使得 %$ 市场频

频进退。%+(*’&. ’’ 是 ’(*+, 公

司在 !""# 年 7 月 ; 日推出的新一

代 芯 片 产 品 ， 它 集 成 %+(*’&.
%13 的功能与 ..2 技术于一身，

采用新一代的包装设计，包容独特

的双重独立总线架构，即其中一条

总线联结 ,9 高速缓存，另一条联

结主内存，这样在两条总线上同时

处理数据，可以大大提高 $%& 的

信息处理能力，这一结构可以解决

视频会议、图像处理等程序在 %$
平台结构的带宽限制问题，这些技

术、指标无不使电脑业界人士认为

%+(*’&. ’’ 是 今 后 $%& 发 展 的

方向。可是，升级为 %+(*’&. ’’ 也

有不利的方面，因为 %+(*’&. ’’
采用新型单边接触封装技术，需要

使 用 与 原 先 %+(*’&. 主 板 上 的

63$:+1 # 插槽完全不同的 6,3*
! 插槽。’(*+, 公司为了技术上的

突破，更为了维护其在芯片市场的

霸主地位，放弃技术已经很完善的

63$:+1 #，而把重点放在 6,3* !
上，可见 %+(*’&. ’’ 在 ’(*+, 心

目中的地位。

至于用户，选购何种芯片升级

自己的电脑，仁者见仁，智者见智

了。根据自己的经济实力来确定，

如果现在还是 ?;4 或者 7;4 使用

C2 主板的用户，不如在 !""; 年升

级为 %+(*’&. ’’，这样不会使自

己的 %$ 落伍，更主要的是 6,3* !
插槽与 63$:+1 # 插槽毕竟是不

同的结构；如果囊中羞涩，不如多

在 :4 和 .9 系列产品上下功夫，

它们的性能价格比还是很高的。

"
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《电脑爱好者》配套光盘：该光盘内

含 -../ 年全年合订本、各类软件

如 *$01 2、文友、飞扬和 32 余种共

享软件、精彩游戏（生死之间、极品

飞车、长弓阿帕奇演示版等）、《电

脑爱好者》城图片、“佳能”电脑画

廊精选等等。该光盘界面、设计精

美新颖；人机交互生动流畅；检索、剪切、复制、打印、备

注⋯⋯，功能强劲，便于随心利用；，集资料、欣赏、实用

性于一体，是电脑爱好者的好朋友。 !：45 元

游 戏 类
"#《生死之间》：新款实时战略

游戏，全面支持 $%&’(，") 种武器

及 "* 种建筑特色鲜明，+" 关征程

危机四伏，电脑敌人狡诈难测。战

斗场面宏大激烈，画面绘制真实而

细腻，《电脑爱好者》配套光盘内含

该游戏全部内容。 6-37 元

+#《暗日》：游戏者代表的主

角遗传特性被改造后，被派遣到

敌方，学习和了解敌人，与敌人周

旋并揭开他们的秘密。精彩的画

面，(, 关任务，各种武器和爆炸的

火焰，导航的灯光，标志着未来太

空战的特色。 6-0. 元

多媒体教学类
"#《商贸美语》：该光盘包含了

商务办公应酬、外企应聘、贸易谈

判、进出口业务、商务抱怨、市场开

拓等七种不同场景中的商贸常用

会话。中英文对照，文图声像并茂，

具有良好的交互性能。 607 元

+#《多媒体音乐教师》：以文图

声像并茂多媒体手法，生动、活泼、

有趣的表现形式，详细讲述了音乐

的基础乐理知识、音乐百科知识、中

外音乐家介绍，以及中外名曲欣赏

四大部分的内容。 607 元

-#《$./0 创意与制作实例》：

光盘包括 $./0 入门、中国象棋

谱、围棋谱、菜谱、艺术名片、扇面、

信笺、传真、人员档案、个人日历、请

柬制作方法等十四项内容，奉送全

部范例文件，可以立即打印使用。

1#《开天辟地》：光盘内容十分

丰富，包括 0.2、$%&0.$2、$%&3
0.$2’(、$./0、45647、%&84/3
&48 等知识的入门及详解，另有多

种常用中文输入法介绍，上百种游

戏玩法介绍和秘技。 6-35 元

(#《多媒体汽车驾驶学校》：该

光盘图文并茂，系统而详细地介绍

了汽车的构造、维护保养知识、驾驶

技术、交通法规、交通标志等内容。

在您通过该光盘的驾证考核后，将

会发给您“汽车驾驶执照”。607 元

9#《电脑学校》：采用面对面教

学，给您提供电脑基础知识、软件术

语、0.2 和中文系统方面的知识。另

外，光盘还提供了英文打字及练习，

五笔字型练习等。光盘全程广播级

配音，可随时练习、测试。 6-3. 元

% & ’ $ (
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) * ! + ,- ./01234 5/026——— 韩战风云

用了 &’() 卡，这

款游戏的效果简直棒

极了，我们找不出任

何原因可以使模拟飞

行游戏爱好者不喜欢

《韩战风云》的。其

地形 效 果 是 一流

的，你完全可以仔

细观 察 植 被 的特

点；当然飞机和地面设施的 &’ 模型也十分细腻；《韩

战风云》提供了 &* 个即时任务、+ 个专门的网络游戏

任务、+ 个飞行训练任务和韩国的观光飞行，这还不包

括任务编辑器生成的无数个任务⋯⋯没有 &’() 的玩

家 大 可 不 必 沮 丧 ，《 韩 战 风 云 》 在 没 有 &’() 的

,,)-** 上照样运行得很流畅！

%77$/0874 !92: ; %77<;22——— 古怪世界

你 知 道 什

么是“无干扰”

游戏吗？《古怪

世界》就是一个

明显的例子，在

这 款 游 戏 画 面

中 没 有 任 何 血

格、弹药数量和

装备表等等，而且提示也仅仅在个别必要的时候才出

现，游戏如同电影般地叙述着故事⋯⋯森林、洞穴和远

处的高塔，你将完全沉浸在一个毫无压力的童话世界

中，在这里你会遇到一些稀奇古怪的生物，它们发出附

和音律的声音，一举一动都会赢得你的好感⋯⋯《古怪

世界》是动作游戏简单化和轻松化的有益尝试。

=/8>/3?6——— 殉难

尽 管 这

款 游 戏 使 用

了类似 ./012
的引擎，（好

象 黑 客 站 点

提 供 的 注 册

器一样）但是

《殉难》的引

擎 还 是 有 所

有权的，《殉难》的程序员解释道：《./012》不支持真彩

色和高分辨率！”他们的解决办法是在游戏过程中加入

了大量的平行纹理，让你离物体越近看到的是更多的

细节，而不是更大的砖块。这意味着游戏的画面质量取

决于你的电脑配置，奔腾处理器和 &’ 加速卡可以保

证 &* 祯 3 秒的效果。

@0/A6>6176——— 宣传

宣传？好深刻

的名字啊？这是一

款 标 准 的 经 典 作

品，在相互交替的

历史变迁中，东欧

永远不会失去她的

地位，你将扮演一

个性格孤僻的非军

事人员!! 4051 627728，他被卷入一场政变阴谋。过场

电影描绘了这个故事的框架，虽然有点长，但十分耐

看。尤其特技效果十分逼真，为了表现一个仓库的爆

炸，制作小组竟然真实地再现了 -* 英尺高的火焰，而

不是用电脑模型!!虽然很容易，但不大真实。

.26B2 =260——— 重装机兵

《重装机兵》是一个极端真实的机器人大战游戏，

我 十 分 佩 服

游戏的美工，

他 们 设 计 的

游戏角色，恰

恰 是 我 们 童

年 时 代 所 爱

好 的 那 些 机

器 人 款 式 。

图 像 有 如 电

影 一 样 十 分

有特色、有动

感。如果你有机会最好找一份这个游戏 92:; 电影，好

好欣赏一下吧！ "

图 * 文 李蛮
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手里拿着燃烧

棒 上 一 步 ， 下 一

步 ， 转 二 圈 以 上

& 不 管 方 向 ’， 按

“()* +#”是跳关，

按“()* +$”是满

枪，基本同一代相同，但是一定要让劳拉手里拿着燃

烧棒，切记，切记, 否则——— 砰, 哼哼——— 自己试试

吧。 &测试通过 ’

特
别
预
告

!
"
#
$
%
%
&
’

(
’
)*
+
,
-
.
!
/0

1
2
34
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8

水城威尼斯

王钊 ) 文

&’()* !!+,-. "!#$%/01234
方杖 - 文

在 中文 ./0 %1 下， 打开 注册表 编辑 器 （运行

./023.4 %1 下 目 录 下 的 56762/8! 696）， 双 击

“:;6<=>3?(>=@(?:/06”，再双击“4<486@”———

“?ABBCD*?ED*BE)4C*”——— “FED*BE)”——— “ 0)G”———

“>EFH)C”。层层双击至此，你会发现窗口右则有一堆语

言列表。双击第一项：（默认），将“IIIII#IJ”改为

“IIIIIJI%”，确认！关闭注册表编辑器，重新启动，

468KL！《毁灭法师 //》也能在中文 ./0%1 下安装了，

装完了别忘了把数改回来。 &测试通过 ’

永不疲倦的劳拉回来了！自从一年前的大冒险

后，不甘寂寞的女冒险家再次为了上古宝物开始了征

程。

故事情节与一代类似：中国古代（未知的朝代，反

正中国的历史渊远流长），国家间长年发生战争，而有

一个国家格外地强悍，因为他们拥有控制龙之力量的

秘密，秘密的根源则在于一把能控制战龙力量的西安

匕首。数千年来，这把匕首时隐时现，每次出现都会带

来灾难，而匕首最后的线索来自中国西藏，我们“好事”

的劳拉当然闲不住，风尘仆仆的来到了中国。故事都

有正反面人物的，理所当然事情不能一帆风顺，这回阻

力来自以曼克斯为首的暴力集团，他们对匕首窥探已

久，玩家你会让他们得逞吗？你当然会说“不”啦！但

是，说话容易做事难，与一代相比，二代各个关卡的难

度和长度都有很大增加，能制人死地的机关也增加了

不少，女动作明星又要大

展身手了。

《83@MN》 在 动 作 方

面，由于地形比一代复杂

的多，劳拉也相应增加了

动作，对于特定的墙壁可

以直接攀爬而上（壁虎游

墙术？），在飞跃峡谷或深

沟时，能沿绳索滑行而下，

另外，端枪时的泳姿也有

变化。

对场景的选择，游戏

作者力求变化，不再一味

的在洞穴古墓中打转，游戏中的四大关都是

各有特色，开始是在长城脚下，接着是水城威

尼斯，然后潜入沉没在深海的泰坦尼克号，最

后则再回到中国。

劳拉的装备当然是有增无减。在随身物

品中，武器除了原来的四种枪外，又增加了威

力极大的 @$O、破坏力最强的掷弹筒和能在

水下使用的鱼叉枪。在她的背包中，现在又多

了秒表和燃烧棒，秒表能记录了游戏中所用

的时间以及路程等等统计数据，而燃烧棒是

照明用的 &整个游戏中黑暗场景较多，它是必

不可少的，并且可同时在陆地和水下使用 ’。另外，在一

代中，玩家一定看过劳拉骑摩托的英姿，当时你一定为

没能一试身手而感到遗憾，在二代中大家终于可以如

愿以偿了，不过并不是摩托车，而是水上摩托快艇和雪

上摩托，虽然机会不多，但的确非常过瘾。

对声音效果的处理《83@MN》采用了真正的立体

声，你可以清晰的用耳朵分辨出劳拉开枪的方向。音乐

虽然不多，但营造的紧张气氛十分突出，当然同前作相

同还是采用 ?2 音源。

《83@MN》支持 2PBCF*Q2 和 Q2R9，在有 Q2 卡的机

器上最高可达到 $INJ S "O# 高彩色、#II S OII 的真采

色，人物没有丝毫的棱角，物体及墙壁也经过了特殊的

雾化处理，见不到任何马赛克，同时，游戏运用即时光

影技术，对阳光和

子弹迸发的火花的

处理比一代更加真

实（笔者喜欢用 KT/
枪当火把照亮）。

最后，要告诉

还是低配置的玩家

一 好 一 坏 两 条 消

息 ， 好 消 息 是

《83@MN》最低可在

LOI（UPD%1 2PBCFV
*91! I）上运行，坏消

息则是在最低配置下获得的效果比一代低解析度的效

果还要差。（劝大家快升级，不过别找我要钱。）

"
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主讲：王钊

方杖

上次讲了 &’())*+ 的用法，&’( 是功能强大的 ,-.
磁盘工具，做为游戏的修改工具，作用也是很大的，但

是，它只能对游戏存盘文件进行修改，其自身就存在了

局限性，对那些数据较为特殊或根本就没有存盘文件

的游戏，显然是无能为力。因此，&’( 严格的讲，并不算

是游戏修改工具。下面介绍的则是正宗的游戏修改工

具。

现在较为流行的是台湾的 /&0（整人专家）和加拿

大的 12（游戏巫师），而“年纪老迈”的 13 系列早已

“退休”了。笔者向大家推荐 /&0 4! 5 6注：以下所指 /&0
均指 4! 5 7

/&0 作为内存驻留软件，它的功能是非常强大

的。/&0 的激活能力是此类工具中最强的，既可用热键

呼出，而当键盘被锁住时也能用鼠标呼出。/&0 能在多

种操作系统中使用，,-. 中是驻留内存，289:! ; 和

289#4 下是以后台操作方式运行，并且除了 &< 游戏

外，也能修改 &< 机上的各种模拟器的游戏。

在 ,-. 中，直接键入”/&0“运行，进入游戏后，按

右侧小键盘的“%”，可激活；在 289,-2. 中（289#4
与 289:! ; 用法相同），可先点击 /&0 图标，运行 /&0，

再进入游戏，也可以先开始游戏后，按“=*( > ?@A”切换

后，再运行 /&0，修改时也是用“=*( > ?@A”在 /&0 和游

戏之间转换。

激活 /&0 后，会出现其菜单：

.’@B CDC)EF：此项是 /&0 的核心，作用是搜索内

存地址（方法后面介绍），它可同时对 $G 组数据进行搜

索，而且数据可是不同类型，如：十进制、十六进制和字

串均可。/$ 是在 3F(D 和 2)EH 之间转换，/; 是清除搜

索项，/: 是开启新的搜索项，?@A 是在各个搜索项之间

切换。

0HI( CDC)EF；此项是列出当时的内存情况，配合搜

索到的地址，可很方便的在内存中直接修改（此项功能

在下期会配合《技巧方法篇》一文详细说明。）在屏幕右

边是地址列表，其中的地址都可以被锁定，可以同时锁

定 :G 个地址。6另外 /&0 还有抓图 <, 播放等功能，在

这里就不详谈了 7
/&0 对游戏修改的方法是多种多样的：

$! 直接修改法：这是 /&0
搜索地址的最基本方法，其中包

括高级分析和低级分析。高级

分析的方法是：驻留或运行 /&0
后（对应于 ,-. 和 289,-2.），

进入游戏，在游戏中，记下要找

的 数 值 ， 激 活 /&0， 在 “.’@B
CDC)EF”中输入记下的数值，回

车后可以看到上方的一个数字

不断变大，这是所找出的地址数，等其停止后，按 0.<
退出 /&0 回到游戏中，使刚才的数值发生变化，重复

上面的步骤（一般两次就能找到相应唯一地址，如不

行，可重复多次），可找到一地址，此地址与该数值相对

应，选中回车后，将其放入列表中，输入想修改的大小，

即被锁定住（289#4 中要按“.”，使数值变白为锁

定）。

低级分析时不要具体的数值，如生命值以长度表

示时，就适于此方法。输入“？”启动低级分析，当数值变

化后（可自行判断），第二次输入时，增加时输入“ > ”

（大幅度增加可用“ > > ”）、减少时输入“ J ”（大幅度减

少用“ J J ”）、不知是增加还是减少可输入“！”，如不

变，则输入“ K ”，重复多次即可找到相应地址。

此外，高级分析中，也分为 3F(D 和 2)EH 两种方

式，3F(D 是以单个字节（一个两位十六进制数）为最小

单位查找，2)EH 是以一个字组（两个字节）为最小单

位，2)EH 在低级分析中作用较大，可减少查找次数。

（注：查找字串时要加“”，查找 $G 进制数时要将所查找

数的末尾加一个 L）

;! 间接修改法：玩友们都应该知道，我们在实际

的修改中，往往面对的不是一个值，而是一大堆数（特

别是 M&1 类游戏），这样如果按照上面所说的，一个一

个查找所要的数值地址的话，那岂不要活活累死？既然

发现问题，我们就要解决它！实际上游戏中某些数值地

址上是存在着某些关系的，这一点学过编程的人应该

是很清楚的。以《生化危机》为例：如果我们想找其“子

弹”所在地址，那就应该照直接查找法的方法，找到地

址应不成问题。找到该地址后，也许你会无意中发现：

旁 边 的 几 组 数

很“眼熟”。5:
这 不 是 我 身 上

带 的 药 瓶 的 数

量吗？5N 不是

.L0OO 吗 ？ 怎

么 会 隔 着 一 个

字节？不错，你

并没有看错，你

的 物 品 的 地 址
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& ’() *’+,) -./0) & ——— 1234+ 56 6+783+9+:
;3+——— "：#。哈哈！中国终于以小组第一的身份进军

法兰西了！什么，你说我是不是在做梦？中国不早就被

淘汰了吗？不，这不是在做梦，这里还有另一条通向法

兰西之路———《-3-+ %"》。

《%"》（以下统称）同以往的足球游戏有所不同，它

真正采用了真实的世界杯模式，包括参加 $%%" 年法国

世界杯的所有国家和地区队伍，象越南、印度均榜上有

名。不仅如此，就连外围赛的分组形式也同真实情况相

同，中国仍然同越南、塔吉克、土库曼分在一组——— 打

十强赛还要先要过这一关。虽然是世界杯，但还保持前

作中一些国家的联赛——— 增至 $$ 个国家（方杖语：怎

么还是有马来西亚？）。球员同前几作相同，还是真实球

员的身份（毕竟经国际足联授权了嘛），大约有 <=##
名。不过中国队仍是国奥队和国家队的混合队，真不知

道 >+ 的老外是怎么想的。至于球员能力值的问题，没

什么变化，我还没找到谁的能力值最高，可能会是罗那

尔多——— 没一项下 %# 的。但中国队的队员有下降趋

势，竟然没有一个上 "# 的，哎！

从画面质量上来看，虽然同《%?》相比谈不上飞跃，

但可以明显感觉出画面确实细腻了许多，人物的棱角

要少了不少，面目也清楚了观众席要比《%?》强了许多，

但似乎还是缺乏生动感。当然画面质量的提高，大家都

知道意味着什么。《%"》自称最低配置为 @$## A $BC。

（《%"》支持 D8-E）

《%"》比《%?》变化最大的，就是真实感大大增加。还

记得《%?》看着禁区内的球就是不拣的傻守门员吗？在

《%"》中你绝不会碰到这种傻门将，除非本方后卫去拿

球。而且，门将不会永远龟缩在禁区内，可弃门而出去

当前锋（方杖语：伊吉塔？）。其它球员的动作更为细腻，

一传一射，其脚法的运用可看的一清二楚。尤其是不拿

球的队员前插的意识极好，可以做出许多漂亮的配

合。最值得一提的是，铲球要比《%?》改进了许多，又准

又快（方杖语：怎么越看越象《世 E 足球》）。此外，球员

增加了许多现实中的细节动作，象发界外球前会用脚

捡球，发脚球前会先用手摸一下球，就连被裁判判罚时

也会走过去表示不满。进球后的欢呼动作比前作有所

增加，更加丰富，我这里就不多说了，自己去看看吧，太

有意思了。

控制上同《%?》差不多仍然是那六个键，但蓄力键

被取消，加速键由 F 一个键代替，+ 是高吊、长传和铲

球（方杖语：将 + 键改为铲球键，>+ 真是用心良苦，这

样我们在射门时再也不会误铲守门员了），6 是短传，8
是射门和拦球，G 是电脑控球，> 为挑球过人。发球时，

《%"》有较大的变化——— 发球除了控制方向外，还可以

控制高度和力度。队员带球时，附近会有一个脚下带

十字的队员，这就是你的传球对象，真是太体贴玩家

了。

其它的，《%"》变化不大，仍然可以编辑球队、球员

（相貌可以更改），可以连机和网络作战。但球场是可

选的——— 包括 H##H 年世界杯的韩国和日本共 $B 个

（每段足球场的动画甚为好看）。音效同《%?》比，场上

要更热闹些。解说也更为流畅，听起来重复的话也不

太多，据说有 <### 多句。音乐仍然采用 18 音源，但风

格比以往略有变化。

我说了这么多，还不赶紧找一份。带领中国队拿

%" 世界杯就靠你了！ "

方杖 ) 文

“终于拿到世界杯啦”

实际上是以“物品代码 该物品数量”的格式存在着。明

白了吧？改改改——— 如此以来还怕屋内的那些僵尸

吗？ I具本步骤下期会说明 J 其它游戏也是如此，不同

的是数值之间的位置关系可能会有所变化（象《仙剑》

中人物每项属性分别是以五个人的顺序排列），改游

戏时千万不可教条行事。这就是间接修改法，通过一

个值的地址去查找其它值的地址。以上是 -@> 的基本

修改方法，光有这些还不能成为真正的“整人专家”。

实际上 -@> 真正精髓是如何去查找数值地址，下期我

们会继续向大家介绍 -@>———《整人专家技巧方法篇》

"
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喂！喂！喂！快攻了！把球传给我，

我投！%&’！搞定！不好意思，你又输了，

不过也不要太难过，我还是会给你一个

亚军的奖杯的。哦，对了！上面还要写上

你的名字——— ()*& +,&-，一个失败者的

名字。你们问我是谁？.&// 012 *0 3)*&
4’——— 567 84,&$"。名字好听吧！你们不

熟悉，那我的制造者的名字，你们一定很

熟悉，就是大名鼎鼎的 97 :;+<.: 公司。很有名吧！在

我们 567 84,& 家族中，还有几位好“兄弟”，和我最亲

近的就是“$=”大哥，他可好，红透了半边天呦！小弟我

是初来乍道，虽然没有前面几位大哥那么有名，但在不

久的将来也会有不少的支持者。想了解我的一些特点，

请看下面的表格吧！

看到了吗？我的表现还不错吧！三分球大赛，那不

用说了，这是我的“专长”，前面几位大哥都没有的，使

我更接近现实的 567 了。人物复杂的多边形技术是另

一大特点，虽然和“$=”大哥有些相似，但你也可以看到

我是使用多边形最多的。多边形是衡量人物造型的重

要标志，在和我游戏时，你将看到更加栩栩如生的

567 明星。场地虽然在表中与 $= 相同，你会发现：场

地上会有球员的阴影，主场的队徽也会更加的清晰、生

动，但这一切都是要高配置的呦！对了> 在与我游戏时，

你将不能使用您那可爱的二键或三键鼠标了，因为在

游戏中有十个键要用，一组防守键，一组进攻键，注意

你的反应能力！别按错啦！ 97 公司在制造我时，为了

与现实的 567 更加相似，特意加入了 $= 中没有的“恶

汉”查尔斯·巴克利，您可以欣赏巴克利的粗犷而又强

力的球风了，但可敬的“飞人”乔丹仍然是榜上无名。这

个小小的遗憾，也许会在我的小弟“$$”中有所弥补

的。还有个小东西要告诉你，那就是 567 老将的风采

仍然在，他们虽然在体力和速度上都比不上年轻人，但

他们的经验，使他们在终场前的最后一投，往往可以反

败为胜，不妨

试试。想了解

我 更 多 的 特

点，想和我一

决高下，赶快

去购买《567
84,& $"》！

60& ? 60&> "

56784,&$" 56784,&$= 56784,&$@ 56784,&$A

片 头 较精彩 精彩 较 精彩 较精彩

动 作 最细腻 细腻 细 腻 细 腻

中 场

休 息 有且精彩 有且较精彩 无 无

动 画

精 彩

动 作 有且即时 有且即时 有不即时 有不即时

重 放

特征明显 特征较明显 特征不明显 特征不明显

光亮较好 较好 一般 一般

有 无 无 无

多边形

运 用 最多 较多 较少 较少

效 果

有 有 无 无

基 本

配 置

惭愧，惭愧。本人开了半年的“玩家医院”，“救死扶

伤”无数，帮助了 (7B9 战线上的众多病入膏肓的玩

友，谁想竟然也出现了“误诊”。$= 年 ## 月的“玩家医

院”中的关于《鹿鼎记》的游戏速度变慢的问题，我的回

答是游戏中 6C( 所致，用《整人专家》加速即可。实际

上并非如此，应该是声卡设置上导致的错误，把声卡设

置成“无”或将 DB7 改一下，即可解决问题。我当时拿

到此问题时只是想当然的认为就是其 6C(，没有具体

情况具体分析，从而导致错误。在这里我向及时指正我

错误 的哈 尔滨 的 姜彤 先生

和青岛的 D-)E13’13 同学表

示感 谢， 同时 我 也对 被我

“误诊”的“孙小美不起来”

表示歉意。

后悔，后悔。你问我有

什 么 后 悔 的 ？ 哎 ！ 上 月

《#$$=(7B9 大回放》一文

刚刚截稿没两天，结果一堆

新游戏、好游戏是接踵而来

———《567 8FG9 $"》、《HFH7
$"》、《神秘岛 FF》、《帝国时

代》等等。当你们看到这篇文章的时候，这些游戏已经

不是“最值得期待的游戏”了。早知道如此，我一定要晚

截稿两天！哎———

改进，改进。经过这半年来的“娱乐天地”的改版，

客观上讲已经达到了预期的目的。但由于本栏目的基

础薄弱，稿件的质量还有待提高。而且受页面数量、印

刷质量的限制，有些读者要求我们不可能及时地满足，

这点还请大家多多谅解。从今年开始，玩友们一个月就

可以看到两次“娱乐天地”了，我一定会借双月刊的优

势弥补以往工作中的不足。有的玩友写信表示能否开

辟一个给众玩友发言场所，对此本人表示赞同，不要总

是我一个人在这里唠唠叨叨，也应该让众玩友吐露一

下自己的心声，当然话是越精越好，栏目名字暂定———

玩家留言板。

？？，？？。“方杖手记”到此又要告一段落了，我们

下月再——— 不对，是月中刊再见。
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!""# 年 !$ 月擂台赛点评

!""# 年 !$ 期试题：防火墙 %&’()*++, (-(
#$%&’$&% 上的网络协议 ()* + #* 的主机地址采用

四个由字符“, ”隔开的 - . /00 的正整数表示。例如

122, 111, 122, /34。

而一段连续的地址取值区间由一地址对 56!、6/、

61、6-，7!，7/，71，7- 8表示，其取值范围为满足

5其中 * 9 /028 的所有地址 5:!; :/; :1; :- 8。例如：

5122; 111; -; -，122; 111; /00; /008 表示所有以 122;
111 开头的 #* 地址。

出于安全性与费用的需要，需用防火墙技术限制

用户所允许访问的 #* 地址范围，同时用户每被允许访

问一次需将其记费记录加上一个单位费用，否则拒

绝。

请就此编一个防火墙程序，其输入、输出格式要求

为：

输入文件：两个，<=>?@<)=, (A( 给出用户允许

访问的 #* 地址范围。第一行是一正整数 B51&B&
0--- 8 表示地址对个数，接着 B 行为相应 B 个地址对

数据。<=C@=>(, (A( 给出用户访问记录，第一行 D
51&D&1-----8 表示请求次数，后 D 行为相应 #* 地

址。

输出文件：?@(*@(, (A(，文件只一行，记录用户

的网络费用。

算法分析：

首先问题很容易解决，最自然的方法是先定义一

数组 E 与 F 将 <=>?@<)=, (A( 中的 B 个数据对读

入。再依次读取 <=C@=>(, (A( 中的 D 个数据，每读

一个与 B 个 E，F 依次逐个对比，当在某 E 5G 8H F 5G 8范围

内时中止对该事例的对比，允许该申请，并读 ?@(I
*@(, (A( 文件数据加 1 后再重写 ?@(*@(, (A( 文

件数据。

该算法效率估计：每一次申请都在 1 至 B 个数对

中比较，平均比较次数为 B + / 次，D 次申请需比较

BD + / 次。

算法的改进：

首先将 E 与 F 数组对按升序 5或降序 8 进行排序，

对逐个 #* 访问申请可按二分查找法进行比较判断。

效率估计：对一个访问，经二分查找所需的对比次

数近似为 EJK/B，D 次申请为 DEJK/B 次。8另外排序也

需要一定的开销，不同的算法也不一样，最易编程的是

冒泡法，基本原理是第一轮进行，第 1 个与第 / 个元素

对比，如为逆序则交换之，再 / 与 ! 直至 5B L 18与 B，

然后第二轮比较 1 与 /，/ 与 !，至 5B L /8 与 5B L 18
止。由此到没有记录可以对比为止该算法是稳定的次

数为 B5B L 18 + /，目前平均最快的认为是快速排序

法基本原理是任意选取文件中的一个记录 5通常可选

头一记录 8 作为分划元，以它与所有其它元素比较，将

所有比它小的元素数放到前面，大的放到后面，以此为

界，数据分为前后两部分，再对两个部分分别重复上述

过程，其到每个部分都剩余最后一个元素为止。该算法

是不稳定的，即比较次数与具体数据相关，平均次数近

似为 BEJK/B，当每次取定的分划元是最小或最大元

5按作开序或降序排序定 8，效率最低为 B5B L 18 + /
次。

综上两方面，改进算法的比较次数 5在快速排序法

情 况 下 8 平 均 近 似 为 ：DEJK/B MBEJK/B 9 5D MB8
EJK/B。

当 B，D 较小时改进算法优势不明显，但如本题

B，D 取值可能很大，可较大改进效率。

另外地址对数据据可能会有包含或交叉的情况，

即当两地址对交集非空时，可合并为一个地址对，减少

申请的比较次数。

编程实现时如用 (N’OJ ) /, - 一个地址可视为一

个 3 位的 /02 进制数。转换计算后，可用一个 N$PG$K&Q
EJ$K 型长整数表示，便于比较排序。

擂主程序：
RG$SENQ& TP%QGJ; FT
RG$SENQ& TP%QEGO; FT
RG$SENQ& TUEEJS; FT
RG$SENQ& T%GV&; FT
SFU’ %WG1 9 T’&PJN’S&; %X%TY +% 用户允许访问的 #* 地址范围 % +
SFU’ %WG/ 9 T’&ZN&P%; %X%TY +% 用户的访问记录 % +
G$% G[\]UE 5]UE\$NV1H ]UE\$NV/ 8 +% 该函数用来比较两个 #* 地址的

大小 % +
G$% %]UE\$NV1H %]UE\$NV/Y +% ]UE\$NV1H ]UE\$NV/ 为指向 #*
地址的指针 % +
^ G$% VH $NVO&’Y V 9 !Y $NVO&’ 9 -Y
_FGE& 5V‘ 9 - 8

^ GW 5 % 5]UE\$NV1 M V8 ‘ % 5]UE\$NV/ M V8 8 ^$NVO&’ 9 1Y
O’&UaY b +% 第一个 #* 地址大于% +

&EP& GW 5% 5]UE\$NV1 M V8 9 9% 5]UE\$NV/ M V8 c c V‘ 9 - 8
V L L Y +%第二个 #* 地址返回 1H% +

&EP& ^$NVO&’ 9 L 1Y O’&UaY b +%小于返回 L 1H 相等则% +
b +%返回 -; % +

’&%N’$ 5$NVO&’ 8Y b
ZNGSa 5]UE\EJ_H ]UE\FGKFH E&W%H ’GKF% 8 +% 以用户允许访问的 #* 地址对

中的 % +
G$% %]UE\EJ_Y +% 低地址为关键字进行快速排序 ; % +
G$% %]UE\FGKFY +% ]UE\EJ_ 为指向低地址的指针 % +
G$% E&W%H ’GKF%Y +% ]UE\FGKF 为指向高地址的指针 % +
^ G$% GH dH VH%$NVH %1H %/Y
G 9 E&W%Y d 9 ’GKF%Y V 9 !Y
$NV 9 ]UE\EJ_ M 3%E&W%Y
QJ ^

’./’*0 1.02(3&3&.4!

!"#$%&’( )*+ $%%" ! $!
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擂 主：温 泉 $江西 (
优秀选手：

蓝 洋 $四川 ( 李 鹏 $丹东 ( 朱卫红 $贵州 ( 谢卫华 $江西 (
宋 晖 $浙江 ( 胡源吉 吉 $安徽 ( 胡立田 $武汉 ( 潘继文 $胡南 (
吴继华 $江西 ( 宣 鹏 $北京 ( 马秉尧 $山东 (

%)*%’+ ()+,$#"#")-!
CD01E $ 05FG/1 $G/1F1HC I + % 0> ;6.( J J - & K K 0 LM0NDO (

P0 I I Q R
CD01E $ 05FG/1 $G/1F1HC I +%S> ;6. ( J J & K K ST 1EUO ( PS - - Q R

0U $0 L J S (
P UHM $. J %Q . L J "Q . I I (
PO& J% $G/1F1HC I +%0 I . (Q
O! J% $G/1FD0ND I +%0 I .(Q
% $G/1F1HC I +%0 I .( J% $G/1F1HC I +%S I .(Q

V% 交换 WX 地址对 % V
% $G/1FD0ND I +%0 I .( J% $G/1FD0ND I +%S I . (Q
% $G/1F1HC I +%S I . ( J O&Q
% $G/1FD0ND I +%S I .( J O!Q R

0 I I Q
S - - Q R RCD01E $0 L J S (Q

0U $ 1EUO LS (9603Y $G/1F1HC> G/1FD0ND> 1EUO> S ( Q
0U $ 0 LM0NDO (9603Y $G/1F1HC> G/1FD0ND> 0> M0NDO (Q R

0;O 70;F05 $05F1HC> 05FD0ND> 3H6;O ( V% 该函数用于求 WX 地址的并集> % V
0;O %05F1HC>%05FD0NDQ V% 并返回并集中的 WX 地址对的个数 % V
0;O 3H6;OQ P0;O 0> S> .Q 0 J %Q S J %Q CD01E $0 L J 3H6;O (
P 0U $05FG/1 $05F1HC I +%0> 05FD0ND I +%S ( J J & (

V% 产生一个新的合并 WX 地址对 % V
P S I I Q

UHM $. J %Q . L J "Q . I I (
P% $05F1HC I +%S I .( J% $05F1HC I +%0 I .(Q
% $05FD0ND I +%S I .( J% $05FD0ND I +%0 I .(Q

R 0 I I Q R
E1:E 0U $05FG/1 $ 05FD0ND I +%0> 05FD0ND I +%S ( J J &(

V% 修改旧的合并 WX 地址对 % V
P UHM $. J %Q . L J "Q . I I (

P% $05F1HC I +%S I . ( J% $05F1HC I +%S I . (Q
% $05FD0ND I +%S I . ( J% $05FD0ND I +%0 I .(Q R

0 I I Q R E1:E P 0 I I Q R R MEO6M; $S I & (Q R
./0; $ (
P ZW[, %U5&>%U5!>%U5"Q 0;O %1HCF05>%D0NDF05Q
0;O .> YQ 1H;N ;> 0> S> .H;E?Q 0;O 05F/\\ME:: ]+ ^Q
0;O 1HC> D0N> .0\> ;6.F70;Q O0.EFO O.&> O.!Q
O0.E $K O.& (Q 0U $ $U5& J UH5E; $U0&> _M_ ( ( J J % (
P5M0;OU $_B/;‘ O H5E; ODE U01E a,bcdaB,8 e<ef g;_ (Q
E=0O $% (Q R

0U $ $U5! J UH5E;$U0!> _M_ ( ( J J % (
P 5M0;OU $_B/;‘ O H5E; ODE U01E a,hd,be8 e<ef g;_ (Q
E=0O $% (Q R

5M0;OU $_aE/\0;N U01E \/O/8 8 8 _ ( Q
U:3/;U $U5&> _i \ g;_> K .(Q
1HCF05 J $0;O % ( ./11H3 $.%+%:0jEHU $0;O ( (Q V% 1HCF05 指向 WX 低

地址 % V
D0NDF05 J $0;O % (./11H3 $.%+%:0jEHU $0;O ( (Q V% D0NDF05 指向 WX 高

地址 % V
UHM $0 J %Q 0 L.Q 0 I I ( V% 将 WX 地址对读入指针 1HCF05> D0NDF05 所

指向的地址中 % V
P U:3/;U $U5&> _i \8 i \8 i \8 i \ i \8 i \8 i \8 i \ g;_> 1HCF05 I +%

0 I "> 1HCF05 I +%0 I !>
1HCF05 I +%0 I &> 1HCF05 I +%0 I %> D0NDF05 I +%0 I ">
D0NDF05 I +%0 I !> D0NDF05 I +%0 I &> D0NDF05 I +%0 I % (Q R

U31H:E $U5& (Q
5M0;OU $_ gMaE/\0;N U01E \/O/8 8 8 ckf g;_ (Q
5M0;OU $_bHMO0;N \/O/8 8 8 _ ( Q
V% 以 WX 地址对中的低地址为关键字对 WX 地址对进行快速排序 % V
9603Y $1HCF05> D0NDF05> %> . - &(Q
V% 将排序好的 WX 地址对求并集 % V
;6.F70; J 70;F05 $1HCF05> D0NDF05> . - & (Q
5M0;OU $_ gMbHMO0;N \/O/8 8 8 ckf g;_ (Q
.H;E? J %Q
U:3/;U $U5!> _i 1\ g;_> K ; (Q
5M0;OU $_ %i BH.l

51EOE\_ (Q
0U $ $Y J ; V &%% ( J J % (

Y J &Q
V% 依 次 读 入 请 求 访

问的 WX 地址> 并在 WX 地

址的并 集中 折半 查找 是

否在允许的范围内% V

UHM $0 J %Q 0 L;Q 0 I I (
P U:3/;U $U5!> _i \8 i \8 i \8 i \ g ;_> K 05F/\\ME:: ]" ^> K 05F/\\ME::

]! ^> K 05F/\\ME:: ]& ^>
K 05F/\\ME:: ]% ^ (Q

1HC J %Q D0N J ;6.F70; - &Q
S J %Q
CD01E $ 1HC L J D0N K K S J J % (
P .0\ J $1HC I D0N ( V !Q
0U $ 05FG/1 $05F/\\ME::> 1HCF05 I +%.0\( J J & (1HC J .0\ I &Q
E1:E 0U $ 05FG/1 $05F/\\ME::> 1HCF05 I +%.0\ ( J J % (S J &Q
E1:E D0N J .0\ - &Q R

V% 判断是否满足要求 % V
0U $ 1HCT % K K S J J % K K 05FG/1 $05F/\\ME::> D0NDF05 I

+%D0N ( L J % ( P .H;E? I I Q R
0U $0i Y J J % ( 5M0;OU $_ gM i !\i 8 _> 0 V Y ( Q R

5M0;OU $_ gMi !\i 8 g;_> &%% (Q
5M0;OU $_eDE ;6.7EM HU 70; 0: i \ g;_> ;6.F70; (Q
5M0;OU $_mH;E? J i 1\ g;_> .H;E?(Q
U5" J UH5E; $_cdeXde8 e<e_ > _C I _ (Q V% 将 结 果 写 入 文 件 cdel

Xde8 e<e 中 % V
U5M0;OU $U5"> _mH;E? J i 1\_> .H;E? (Q
U31H:E $U5! (Q
U31H:E $U5" (Q
O0.E $K O.! (Q
5M0;OU $_e0.E J i - "8 %U $: (_> \0UUO0.E $O.!> O.& ( (Q V% 测试程序运行

时间 % V R

;{MNO|}~.!"#q$%&’i
;{w()*+,-./01234S5iy6/02

(Z1878VWX9:;<=>;?@ABCDEF@$%
G1@%BHEpLIJKU &’LZi

M5MwN ())OL/0y6PQRRSTUYM/0
y6VQi

.//0 年第 . 期擂台赛题目

试题 A：试编一程序将 & 至 n$n&"% (的自然数序列：&，

!，⋯，n 重新进行排列，使任意两相邻自然数之和为质数 $素
数 (。

例如：n J ’ 的一种排列方案为："，+，&，!，’。

$~.!"#S5 (
试题 @：试编一程

序，输入某一三角形的

三个顶点坐标 $=&> ?& ( >
$=!> ?! ( > $="> ?" ( 及任意

一点 <$=> ? (的坐标。判

断 < 点 是 否 在 三 角 形

*A@B 内。如图所示。

要求：< 点在*A@B 内或边上时用 & 表示，否则输出 %。

参赛要求：

* + ,两题可选作一题，来信在信封上注明所选的题目。-，

’ 与 -’ 分别表示只做 -，’ 与 -’ 全做。

* ( , 附算法与思路的简要说明，程序有较好的写作风格，

适当的注释。

* . ,非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

* # ,本次擂台赛评奖日期为：+//" 年 . 月 (0 日。

* 0 , 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 . 号 *北院写字楼 ,
《电脑爱好者》* +))"1. , 编辑部 *擂台赛 /" 2 + 期 ,收。

!"#$% +//" ! +!
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问：!"#$%% 教育认证考试分几个层次，分别针对什

么目标(
答：!"#$%% 公司自八十年代推出 )!*+ !"#$%% 授

权网络管理师 , 认证计划以来，又相继在 &--. 年推出

)!/（!"#$%% 授权网络工程师）和在 &--0 年推出 1234
5$6 )!/（!"#$%% 授权高级网络工程师）认证，这些认证

计划是针对不同的网络管理需求而设置的，其中 )!/
是为那些装有 !"#$%% 网络产品的网络处理日常网管

任务，)!/ 为企业提供更专业的网络技术支持，并负

责解决企业范围内的高级技术问题，)!/ 对各种先进

的网络支持程序都具有比较深刻的了解。1235$6 )!/
是信息技术行业最高级别的认证，是 !"#$%% 公司独一

无二先创。获得授证的人员可以帮助公司解决大型网

络互联和网络数据库管理问题。目前取得 )!*、)!/、

1235$6 )!/ 证书的分别约有 &7 万、&’ 万与 8 千人；国

内约为 97..、’:.. 与 7. 多人。

问：目前国内有多少 !"#$%% 授权教育中心与培训

点(能否介绍一下它们的情况。

答：目前已经在全国各地主要大中型城市建立了

二十多家授权教育中心 +!*/),，其中有些 !*/) 具

有多个培训点。所以共有三十多个授权培训点，

每 一 个 !*/) 中 至 少 有 两 名 专 职 授 权 讲 师

（)!;），)!; 不仅要通过专门的更严格的考试，并且要

通过专门的面试才能够获得“!"#$%% 授权讲师”的证

书。这样作的结果是保证每一家 !*/) 的教学质量，

为学员创造更好的学习环境。每一家授权教育中心都

独立承担宣传与市场发展工作，并为学员进行咨询，

提供中英文的 !"#$%% 正版教材。经过 !"#$%% 严格筛选

成为的 !*/) 的教育中心一般都具备很好的软硬件

环境，为学员提供实践的机会。学员可以在教育中心

参加全球联网的考试。考试合格后将会获得由 !"#$%%
公司总部颁发的证书。

问：请谈一下培训与考试的时间安排、课程设置

与收费等方面的情况。

答：考试采用学分制，)!* 考一门课，)!/ 七门，

考试费用是 &7. 元 < 门，在一年之内通过所有相应考

试即可取得相应级别的证书，学员可通过各 !*/) 购

买教材，参加培训，时间一般是每门课 ’ 至 0 天，培训

费用由各 !*/) 自行决定，学员可向相应 !*/) 查询

具体每门课程的具体培训费用。

问：请谈一下取得 !"#$%% 教育认证证书的意义。

答：!"#$%% 的 )!/ 授证已经作为 ;= 行业的一种

标准，在世界各地的公司招聘广告中，随处可以看到

“招收 )!/”“必须具备 )!/ 资格”等字样。获得 )!/
授证的人员可以在美国和加拿大的共一千多所大学

凭 )!/ 证书换锝 - > &. 个相关专业的学分。而根据国

际数据公司（;?)）最近就 !"#$%% 资格认证所作的一项

市场调查表明，87@ 的公司认为取得 !"#$%% 教育资格

认证的员工工作效率较高，-’@ 的公司认为经过认证

的员工为公司创造了更多的利润。在国外网络界，一

名 )!/ 的年薪比没有授证的人员高出 9.@ > :.@ 。

获得 !"#$%% 证书的学员同时将获得一个密码，可

通过 A55BC < < DDDE FG$G$5E F"H < 网址与 !"#$%% 最新技

术保证联系，不断获得新的信息与技术。

问：!"#$%% 教育近期有何新举措(
答：!"#$%% 一直不断努力向前发展，并将会成为

;G562G$5 < ;G5$6G$5 产品供应商，!"#$%% 教育作为业界先

锋，第一个推出了专门针对 ;G5$6G$5 领域的教育认证

计划——— “授权 ;G5$6G$5 专家”（);I）并于 &--8 年底全

面推出，这也是第一个在中国与全球同时推出的认证

计划。在 &--8 年 J 月底亚太地区 !"#$%% 教育合作伙

伴大会上对此计划进行了详细的介绍。此计划由 : 个

专业方向组成，即 ;G5$6G$5 商务策略专家、K$L 设计

师、K$L 开发师、;G562G$5 管理师与 ;G5$6G$5 建筑师，此

计划注重传授跨平台，独立于厂商的 ;G5$6G$5 技术，

!$53F2B$M !$5"LN$F53 和 OPG 1QF6"3R35$H3 加盟了此计

划 并 提 供 课 程 。 有 关 ;G5$6G$5 授 证 的 信 息 请 参 考

A55BC < < DDDE G$5L"33E F"H。

!"#$%% 公司将会根据市场的需要和自身的技术特

点不断推陈出新，!"#$%% 教育培训体系也将会不断的

累积和创新，使本身独具特色的教育计划日趋完善。

问：怎样进一步咨询了解 !"#$%% 教育认证考试的

情况(
答：可以通过下列地址与 !"#$%% 北京办事处教育

部联系：

通信：北京复兴门外大街 *’ 号中华大厦 J 层 J&: 室

!"#$%% 北京办事处教育部 +&...0:,
电话：+.&.,J7:J7J&J > ’.J 传真：+.&. ,J7:J7J&:
!"#$%% 教育的网址C A55BC < < $SPF25Q"GE G"#$%%E F"H <

"

!"#$%% st;<,-8
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评 刊 信 息

!""# 第 !! 期评出的最佳文章是段超朋友的“总线的超

频 使用 ”，段 超 朋友 请注 意 查收 证书 。最佳 栏 目仍 是“步 步

高”。

所有 !""# 年 !! 月底前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美首日封。下列 !$ 位读者为 "# %!!&最佳评刊员：

重庆 谭春凡 江苏 李敏勇 董慧强

山西 张 震 江西 胡水龙 郭 琨

吉林 赵剑锋 山东 贺文杰 四 川 赖 成

湖北 蔡正坤 辽宁 张 程 甘 肃 肖一群

以上读者近期将收到证书和《方正奥思多媒体创作

工具 %学习版 &》光盘。

本期奖品由北大方正通用公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助

评刊活动，为评刊提供奖品$
欢迎更多的读者参加评刊% 评刊内容为当期刊物

中的&!标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多

投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目

!版式编排情况。请于当月内寄“编辑部’ 评刊 ( 期”

收。

评刊内容请按上述 ’ 款顺序评述。
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九八年，在北京市海淀区白桥路 13 号 %北京

图书馆对面 &，《电脑爱好者》杂志读者服务部将正

式营业。主营内容是杂志、合订本、精华本、光盘版

等本社所有出版物，以及市面流行的电脑图书、各

种软件等。

服务部开张，有多种优惠。北京的和来京的朋

友有空一定来走走，这儿是咱电脑爱好者的家。

·读编热线·
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!"#$%——— &’()
#本刊记者 王耕

支持 !"#$% 奔腾、多能奔腾、&’( )* + ),、-./01
’2 + ’3 的 4567$# 8 结构主板

主板结构之争的战火是由

!"#$% 公司引燃的。在 *9, 时代，

!"#$%、&’(、-./01 三大芯片生产

商 均 支 持 4567$# 8 插 座 ，!"#$%
的奔腾、多能奔腾，&’( 的 )*:
-./01 的 ’2-;< 均可以在符合

这一标准的主板上使用。而当

!"#$% 公 司 推 出 奔 腾!代 =;!>
-;< 时，!"#$% 公司却推出了与

这种插座不兼容的 4%5# 2 结构，

专门配合 ;!，令众多奔腾用户

升级产生很大麻烦。这对于象

!"#$% 这样的大公司而言，不是胸

有成竹，就是有着不得以的苦

衷。

!" #$ !"#%&
其实，围绕主板结构的角逐还是围绕着争夺 -;<

市场份额展开的。做为多年的龙头老大，!"#$% 一直占

据着 -;< 领域的统治地位。从 39,、?9,、@9, 直到奔

腾，!"#$% 公司在号称“每 29 个月计算机速度增加一

倍”的前提下，始终保持着技术的领先地位，占据着

8AB 以上的市场份额，玩儿着出新品 ——— 追逐超额利

润——— 降价占领市场——— 再出新品这样的赚钱游戏，

大把的银子也就这样流进了 !"#$% 的口袋。

然而，当 !"#$% 推出高能奔腾及多能奔腾时，却突

然发现这一游戏有点不灵光了。以前只是跟在 !"#$% 产

品线后面跑的 &’(、-./01 公司竞然在 !"#$% ;!推出前

后，纷纷亮出了自已的王牌—), 与 ’3，? 家 -;< 厂

商在产品开发时间表上几乎并驾齐驱，再加上 &’(
和 -./01 竞然还以低价攻势向 !"#$% 发起攻击，这令

!"#$% 感到巨大的压力。

技术上，!"#$% 也面临着两难的选择。在 ;!中，为

了提高性能，!"#$% 提出了 4C-=单一封装 > 概念，这使

-;< 与主板接口不能再沿用 4567$# 8 插座，必须对主

板结进行改变。在市场与技术的双重压力下，!"#$% 最

终选择了改变主板结构这一大胆的决策。然而，&’(

和 -./01 也并非弱者，他们意欲

倚仗市场上数以亿计的奔腾用

户为背景，与 !"#$% 正面交锋。于

是，在 !"#$% 宣布采用 4%5# 2 标准

时，他们不约而同地宣布继续采

用 4567$# 8 标准 ，由此，主板结

构双轨制已无可避免。

’( )*+
,-./01&

随着战事的展开，双方在技

术与宣传两个层面的争斗迅速

升级。在 &’( 提供的资料中，

强调双重独立总线 + D%5# 2 的设计虽然“对 !"#$% 的结构

及系统业务可能有利，但这个突然的转变对主流电脑

运算结构却并非有利”。&’( 认为，在运行 E0"F5GD
H* 及 IJ 时，D%5#2 与 D567$# 8 结构比较优势并不明

显。&’( 同时承诺继续支持及改善 4657$# 8 结构，在

未 来 一 代 4567$# 8 设 计 方 案 中 采 用 加 速 图 像 端 口

=&66$%$/K#$F L/KMN06D ;5/#，&L;> 技术，同时计划在

4567$# 8 结构中采用高速总线设计，以提高性能及消

除频宽传输瓶径。

!"#$% 则致力于宣传 4%5# 2 结构的先进性，以技术

为重点，向人们描述着采用 4C- 封装技术的 ;!芯片

给电脑所带来的种种美好前景。不仅仅在速度上，而

且在图形图像处理、可视通讯、语音输入、网络等方面

将给用户带来的便利和享受。

&’( 的宣传在强调 4567$# 8 结构对主流台式电

脑更为合适的同时，更加强调了 4567$# 8 的兼容能

力。强调这种能力将使个人电脑制造商及经销商可以

充分利用现时已经量产而且成本低廉的设计，而毋须

为采用 4%5# 2 等新平台而增加有关的研究及开发成

本，亦可缩短产品的上市时间，确保价格更合理。

同时，&’( 还特别强调，4567$# 8 已获得数以千

万计的系统广泛采用，在为新一代个人电脑提供一条

简易的升级途径的同时，还可保证旧式系统的用户也

可沿用。
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!"#$% 公司专门为 &!设计的 ’%(# ) 结构主板。箭头所

指是为 ’*+ 单一封装特意设计的单边插槽。

23 456789
在这场由 !"#$% 与 ,-. 及 +/012 进行的较量中，

双方力量有着明显的差距。

从目前的市场看，’(34$# 5 市场依然红火。据业内

人士估计，)665 至 )667 年的 ’(34$# 5 销量将达 5 千万

单位左右，而 ’%(# ) 今年的销量只有 ) 千 8 百万单位，

看来暂时 ’(34$# 5 销量还是相对领先的。然而进一步

分析，尽管目前 ’(34$# 5 的出货量大于 ’%(# )，但其中

绝 大 多 数 用 的 也 仍 然 是 !"#$% 的 产 品 ， 并 不 能 说 明

,-. 的市场占有率有多少提高。而且，就连 ,-. 也

认为，)667 年，’%(# ) 的销量将比 )665 年的 ) 千 8 百

万单位增加 ) 倍。)667 年底或 )666 年初，’%(# ) 的销

量将超过 ’(34$# 5 而成为主流。

其 实 ，,-. 所 瞄 准 的 也 是 未 来 的 市 场 。 现 时

’(34$# 5 的用户越多，无疑 ’%(# ) 的压力也就越大，因

为毕竟在升级时仅仅更换 +&9 比还要更换主板容易

得多，在成本上也合算得多。其实，!"#$% 也罢，,-. 也

好，都看得很清楚，这场竞争的胜负，取决于 ’%(# ) 在

技术上的先进性能否抵消其从 ’(34$# 5 改型所带来的

损失。如果 ’%(# ) 能够在技术上绝对领先，的确为用户

提供 ’(34$# 5 所无法比拟的性能，则兼容性的缺点就

会被掩盖。反之，如果 ’(34$# 5 通过改进使性能不断提

升，保持与 ’%(# ) 相似，则性能价格比将使 ’%(# ) 不向

下兼容的缺点显现无疑，从而导致 !"#$% 在这场角逐中

败阵。

看来，宣传战只是这场战争中的局部战役，技术战

才是关键的决战。这再一次体现出高技术企业中技术

领先的决定性作用，很值得国内企业深思。

:; <=>?@AB
想说清这场角逐的前景太难了，就连最为关注这

一事件的主板厂商们似乎也没了主意。他们只好采取

观望的态度，既提供基于 ’%(#
) 结构的主板，也提供 ’(34$#
5 结构的主板，至少在近期他

们的利润显然会受到“双轨

制”的影响。

对 !"#$% 公司来说，压力

相对小一些。胜了，则可以再

次将 ,-.、+/012 等芯片厂商

甩下一段距离，继续玩儿他们

的赚钱游戏；败了，最多损失

一部分市场份额，不仅绝无生

存之虑，业界老大的地位也不

会动摇。

,-.、+/012 压力则比较

大。胜了会得到一定的市场份额，可以为下一步的竞

争打好基础；败了，则要么低头服输，跟在 !"#$% 后面相

当长时间再难翻身，要么走苹果之路，使自己被抛出兼

容之外。显然，这两种结果都会很惨。

他们当然不会如此把自己逼到与 !"#$% 决斗的地

步。据最新 消息，,-. 将在 )667 年推 出的 :;; <
:8;-=> 的 +&9 中，采用 --? < :. 技术，并在改进

的基础上继续采用 ’(34$# 5 插座结构的主板。而在未

来的 @5 中，采用与 ’%(# ) 插脚相同的 ’%(# , 设计。这

一设计采用了 ,%ABC *D < E 总线协议，仅在机械结构

上可与 ’%(# ) 的单边连接器互换，以此保持与 !"#$% 的

同步。不过，由于采用的总线协议不同，无论怎么看，

,-. @5 和 !"#$% 的处理器也不算是兼容了。

+/012 在近日举办的“微处理器及芯片组技术发

展”+(F#$3B 论坛上透露了将于 )667 年下半年量产的

新 一 代 微 处 理 器 -21 的 最 新 动 态 。 它 将 继 续 支 持

’(34$#5 的改进型结构，其时钟频率为 :;; < G;;-=>，

性能可达 E?7E-? 的四倍。它也是业界第一个真正把

DH, 与 +&9 集成在一起的产品，同时集成有 I.、:.、

.D. 及加速功能，有望成为多媒体 &+ 的主流。

,-.、+/012 坚信 ’(34$#5 还大有潜力，他们稍后

将推出的改进型结构可将总线速度从目前的 EE-=>
提高到 );;-=>，同时使系统性能改善达 8;J 以上。据

称，改进的 ’(34$# 5 可与 !"#$% 将要开发的 ’%(#I K’%(#)
的下一代结构 L相媲美。

作为用户，其实最应关注的有两点：第一是插脚的

改变给未来升级带来的影响。对老用户来说，需要根

据自己的用途，选择升级的步骤和时机，而新用户则要

根据这一情况，选择购置的机型。因为插脚结构的改

变不仅给升级带来了一定的困难，而且由此引发的竞

争给全兼容的 ?7E 体系也带来了一定的冲击。

另一点需要关注的，就是市场的竞争。保持竞争，

才能使用户的利益从根本上

得到保证，在 !"#$%、,AA%$、

.*+、,-. 和 +/012 的竞争

中，+&9 的发展突飞猛进，降

价时间加快，降价幅度也大

大提高就是很好的例子。从

目前的发展看，+/012 将在低

端继续与 !"#$% 进行角逐，而

,-. 则会在全线产品中与

!"#$% 争夺市场。虽然我们仍

然为没有中国企业参与竞争

感到愦憾，但只要在世界范

围内的竞争继续下去，最终

得益的将是全世界的电脑用

户，当然也包括我们。 $
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%!" 推 出 新 一 代 !" #$%&’( #)
"* 机，这是一款基于 ++, 的新机

型，具有高度的可管理性，同时性

能也比原机型提高 -./ 。

%汉王最新版本——— 手写识别输

入系统第八版面世。

%北京荣泰开发公司近日推出《电

脑合家欢》教育软件。

%在电脑和 *0 上通用的英语教学

软件《英语漫画通》上市。

% & ’ (
%)"123 有奖促销活动日前拉开

帷幕，整个活动将持续到 4556 年 7
月 7. 日。本次活动针对的产品包括

1&89:; *2<2= >?? 彩 色 喷 墨 打 印

机和 <@ A 4B??C!针式打印机两

款机型。

%!" 激光打印机在“’5- 十万观

众评电脑”活动中荣获第一。

%美国联邦地区法院法官日前裁

决，禁止微软把要求计算机厂商安

装其 D) 浏览器作为申请许可操作

系统软件的条件，包括 EFGHIJ;5.
及后继版本。

%惠普赞助国产软件大阅兵，连邦

排行榜举办评选年度十佳活动。将

由用户评选 455- 年度十佳软件。

%第九届国际信息学奥林匹克竞

赛日前结束，联想集团赞助的中国

代表队获一金二银一铜，全部四名

选手均获奖牌。

%中央人民广播电台《电脑百花

园》节目组、!" 公司向北京广渠门

中学宏志班献爱心，捐赠了 !" 微

机、打印机和《电脑百花园》广播文

选。

%爱普生召开全国分销商大会，并

在会上展示了奇妙的 “开心妙妙

贴”、“朱茵七彩梦幻世界”等软件，

此软件将与 )"123 打印机捆绑销

售。

盖茨访华 关注中国软件业

微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔微软总裁比尔
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近几年来，中国的软件业取得了突飞猛进的发

展。同时，中国的软件行业也面对着前所未有的发展

机会。持续扩大的市场引起了世界范围的关注，47
月中旬微软总裁比尔·盖茨先生专程访华表明了微

软公司对中国软件业发展的关注。

盖茨在访华的演讲中说：“我认为中国软件业

应该有爆炸性的增长，微软正积极地与中国软件行

业建立长期的合作关系，通过多方面的努力，促进这

种增长的早期实现。今天的印度，有 K? 万专业人员在从事高精尖的软件

开发工作，他们为全球市场服务，这是因为他们获得了软件开发技能并联

上了 DG&$’G$&。没有什么理由说明中国不能抓住这个机会并做得更好。我

这次来中国，就是要多一些认识，并与中国的同行讨论，微软怎样更好地

帮助中国的专业开发人员发展技能，怎样与中国的软件业更好地开展合

作。微软现有的 EFGHIJ; 用户市场，EFGHIJ; 3L 和 1@< 1$’M$’ 等产品所

具有的可扩展性、安全性及优秀的性能价格比，EFGHIJ; 3L 与将要推出

的 EFGHIJ;56 的一致性、微软提供的全新软件体系结构和主流开发工具

等，这一切都吸引了越来越多的专业开发人员，并为他们的开发提供了方

便条件。在这种条件下，微软更要加强与应用软件厂商之间的交流，支持

他们开发基于微软底层技术的相关产品，并共同搞好市场教育与推广。”

47 月 44 日，微软公司首次在华举办“微软专业人员开发大会”，比尔

·盖茨亲自助阵。7??? 余名计算机业内人士到会以期了解微软软件开发

及相关的最新技术。中国的软件开发人员在开发工具上将与世界同步，

这将为中国的软件开发注入新的活力。

联想力推万元 !!商用机

455- 年末，国内最大的计算机企业联想集团在京举办了“N56 联想奔

月行动”新闻发布会，在世界范围内首家推出了万元以内基于英特尔 ""
处理器的高性能商用电脑。

这款高性能商用电脑名为奔月 B O 7KK+，售价 5555 元人民币，采用

""处理器，K7+P 内存，7Q 4RP 硬盘，高性能显示卡，是联想集团新年向广

大用户献上的一份厚礼。

联想集团副总裁杨元庆表示：455B 年 K 月联想发布的“万元奔腾”把

中国带入了“奔腾年”，455- 岁末推出基于 ""的万元 "*，则昭示着国有品

牌电脑在 4556 年将有更加美好的前景。

DG&$9 公司中国区总经理陈伟锭先生表示：中国用户真的很有福气。在

世界上 ""电脑售价仍高居 7??? 美元左右时，中国用户已可用比国际市

场低得多的价格买到国际市场的主流产品，这无疑将有力地促进中国国

民信息化进程。

据专业人士分析，随着万元 ""的发布，三个月内基于 ""的产品将占

中国市场销售份额的 >? S .?/ ，这可能将是中国市场主流机型首次超越

国际市场平均水平。
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&随着计算机技术的发展5 计算

机产品的种类越来越多5 每个

部件都有多种品牌5 选择哪个品牌对

我这个计算机的门外汉来说着实要费

一番脑筋。

光说 ,-. 吧5 不仅有“给电脑一

颗奔驰的芯”的 /0123 芯片5 还有价格

便宜5 让一些囊中羞涩的用户砰然心

动 的 ’() 6 * 系 列 的 ,-. 芯 片 。此

外 ，还 有 芯 片 新 秀 ,789: ( 系 列 的

,-.5 现 在 更 增 加 了 /;( 系 列 的

,-.。如此之多的品牌5 各具诱惑力的

宣传5 到底该投向谁的怀抱呢4
前一阵，我自己要配置一台较高

档次的计算机5 因为不太了解各种品

牌之间到底有什么样的差别5 就专门

向周围的“计算机业内人士”请教。好

友阿华对我的经济状况比较了解5 他

说<“对你这样的贫困户来说 ’() *+
是最佳选择5 价格便宜5 性能也不错。

虽然浮点运算能力不太强5 但也没多

大影响”。慢着5 浮点运算能力影响什

么4 也就影响多媒体的性能。要知道

我配置计算机的目的就是因为向往它

的多媒体处理能力5 如果影响这部分

性能5 岂不是让我的愿望大打折扣吗4
’() 系列是不能选择了5 那 /0123 和

,789: 当中哪一个更好呢4 据曾使用过

,789: 的大勇说：,789: 的芯片产热量

高、功耗大5 对处理能力肯定

有影响5 所以他才会由以前

的 ,789: ,-. 换 成 /0123
,-.。说到现在 /0123 的 ,-.5
大勇眉飞色舞地描绘了他的

计 算 机 在 /0123 ,-. 的 支 持

下运行得是如何得心应手。

在他的“怂恿”下5 我终于配置了 /0123
-2019=> // &??。虽然价格贵了一点5
但不论是运行各种程序5 还是用来播

放 ,)、@,)5 它都应付自如5 让我十

分满意自己的选择。/0123 的 ,-. 让

我明白：既有最好5 又何必退而求其

次呢4 A长春 赛音 B

&选择一种产品，不仅要考虑它的

质量和价格，还要考虑到它的生

命力。在电子产品市场中，这两点更是

衡量一种产品是否值得购买的标准。

,-. 作为计算机的核心部件，对它的选

购同样也应遵循这两个标准。从质量性

能上看，/0123 ,-. 对各种数据处理的功

能最强大：无论是普通的文本表格处

理，还是在多媒体影音处理中的表现均十分令人满意。但同时它的价格

不菲，这就影响了一大批用户对它的选择。同样是价格因素，’()、,789:
和 /;( 就占有很大的优势，而后者在多媒体处理方面较前者有一定的差

距，所以用户应在选择当中更多着眼于它们的生命力。换言之，也就是如

何使用户的投资获得最大的回报。

要谈到 ,-. 的生命力，自然就联系到它们各自所采用技术的生命

力问题。/0123 以前的 ,-. 采用 CDEF21 系列插座。随着技术的提高，这种

插座成为提高 ,-. 速度的一个瓶颈，所以 /0123 在推出 -!时采用了一种

新的接口 C3D1 !，这一举措使得 /0123 ,-. 在性能上仍然处于所有同类产

品的最前列。CDEF21 系列虽然被 /0123 抛弃，’() 却乘机在其上大做文

章。它的 ,-. 不仅继续使用 CDEF21 G 插座5 而且还将 CDEF21 G 发展到

C=H28 G -3I1JD8> 架构。这不仅提高了 ’() ,-. 的性能，而且还使得

CDEF21 插座标准得以发展，延长了它的生命周期，同时也大大增强了

’() 6 * 系列 ,-. 的竞争力。

现在来看，’() 6 * 系列芯片有

很好的市场前景，这是由于它的性能

价格比及生命力所决定的。以它现在

的发展趋势，’() 会逐渐缩小它的

,-. 和 /0123 ,-. 之间的性能差距，而

同时它又占有价格优势，所以 ’()
*+ 还是最佳选择。 A北京 吴燕 B
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!"#$ %&’() ! 插座插座

!"#$%& ’&(*+,) - 插座插座

&!""- 年 ./),’ 并未大力推广

0,/)123 04(， 而 是 又 推 出

0567 的 后 继 产 品 0557 和

0,/)123 04( 的后继产品 0!。这两

种产品与其前身的区别即：支持

889 和增加了高速缓存，以提高

07 的性能，适应时代潮流。./),’ 利

用 889 技术来刺激市场，使 0,/:
)123 级微处理器再创辉煌。同时，

./),’ 也加快了对市场的调整，产品

升级换代周期缩短，

价格不断下调，并大

力 开 发 第 七 代 微 处

理器——— 全新的 ;6
位 70<。其它公司也

有不俗的表现，=8>
在 !""- 年 6 月推出

的 ;#; 级 微 处 理 器

?;，比 0,/)123 !上

市还早。7@41A 也推

出其 89 芯片。虽然

价 格 便 宜 许 多 ， 但

07 厂商们不仅要考虑技术上的风

险，还要考虑它们与 ./),’ 的关系，

即使是 .B8 也不例外 C ’B8 至今还

是 ’/),’ 70< 的最大用户 D。同时，

./),’ 的几百万美元的广告有谁会

漠视而不加以利用E 尽管 FG)1(/G’
&,31*(/H2*)(4 收 购 了 7@41A，=8>
收购了 F,AI,/，它们对 ’/),’ 的冲

击会是多大，让我们拭目以待。除

了 70<，战火还蔓延到体系结构

上。芯片组是微机体系结构的主

宰。工业巨子们许多的技术革新已

经纷纷纳入芯片组和 J1/H(KL 的

操作系统中，其中包括通用串行总

线 C<&BD、超直接存储器存取 C<’)4G
>8=D、 高 级 配 置 和 电 源 接 口

C=70. D、数字式视盘 .MMM!N"6 C串
行规约 D，加速图形接口 C=I0D 和

简单交互式 07C &.07 D革新及 07"-
指南 C这两项是 81*4(L(O) 公司的贡

献，即插即用思路的延伸 D。而 ’/),’
公司专注的是本家的 07.、<&B 和

将 要 上 市 的 =I0， 还 有 PG3Q2L:
>P=8CP>P=8D 来确定将来微机

的体系结构，是以 ./),’ 本家的为

主，集其他工业巨头之长。5#; 主

板上，&.&、R0S. 等芯片组已陆续被

淘汰，我们看到的是清一色的 ./),’
芯片组。为了配合不同的体系结

构 ， ./),’ 的 芯 片 组 也 已 系 列 化 ：

#%6NTU9、V9、S9、W9 等。在芯片组

上，’/),’ 取得了巨大的成功。

从技术角度来讲，用于 0,/:
)123 的现有体系结构已经走到了

尽头。’/),’ 正在使 07 厂商转移到

新 的 高 速 体 系 结

构中去，以适应其

0!J1/),’ 联盟推

出 07"# 设 计 规

范，就是要确立基

于 ;6 位 07’ 总线

并搭配上 =I0 高

端 系 统 总 线 和 高

速 存 储 系 统 的 新

结构。这里强调一

下 =I0。=I0 是用

来提升图形、影像

传输速度的专用高端系统总线，是

J1/),’ 联盟在图 形处理上 的一个

有力举措。它将使图形、影像的表

现是专业级的。但这些新的高速体

系结构会用在有 &(*+,) - 结构的

主板上吗E 由于 ?; 和 89 芯片脚

位与 0557 兼容，也是插在 &(*+,) -
结构上的，这就打乱了 ./),’ 主导的

&’() ! C 0,/)123 04( D结构的脚步。因

此，./),’ 会将高速

体系 的 芯 片 组及

=I0 积 极 朝 &’()
! 上搭配，借以缩

短 &(*+,) - 的 生

命 周 期 。 同 时 ，

’/),’ 还会将 &’() !
规范化，以便能够

支持 0,/)123 04(、0,/)123 !和以后

新型 70<。面对 ’/),’ 的压迫，=8>
也已推出 =8>:;6T 芯片组，将新

的高速体系纳入在 &(*+,) - 结构

中，并融汇自己的特点。毕竟 &(*+,)
- 结构已经很成熟了，背离 ’/),’ 的

&’() ! 结构，近期内不会显得很愚

蠢。

如果你要享受最新数码科技带

来的喜悦与刺激，那就跟住 ./),’。
否则，还是尽可能使用那些成熟产

品吧！

C长春 沈湛 D

&我是一个电脑爱好者，走过

了一个从不会 到会的痛苦

过程。这个过程的痛苦不只是学习

过程中的疲惫，还有因盲目追逐个

人计算机高性能而导致的囊中羞

涩。透彻体会了被人牵着鼻子的滋

味，到头来还是被甩了下来。最后，

得到一个曾听别人谈到的普遍结

论：实用的就是最好的！

现在，70< 大战正酣。./),’ 、

=8> 、7@41A X 就连蓝色巨人———

.B8 也加入了这场技术与财富的

较量。./),’ 无可非议地占据着领导

地位，在同档次芯片的运算能力和

价格都高于后者，而后者可谓物美

价廉。如果您要配机器X 不知您如

何打算E 但无论是怎么打算，我都

觉得Y 能满足您现在需要的就是最

合适的。稍稍提前一点步伐也是可

以的，但千万别成了各大公司争斗

和 他 们 各 种 不 成 熟 技 术 的 牺 牲

品！看准一点，购买和使用当时的

主流产品。由于 ./),’ 已停止普通

70< 的生产，也就是说现在已经进

入了 889 的时代。含 889 指令

集的芯片成为了我们选购的主要

对象。虽然现在 0!已闪亮登场，但

并不是所有的人都必须配备这样

的高性能芯片。 ./),’ 0!能做的，

=8> Z ?; 同样能做。7@41A 和 .B8
的芯片性能也不见得比 ?; 差。孰

是孰非由您的用途决定[
+北京 杨丹 ,
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几年前，你也许熟悉这样的对

白：“阿桂，你的电脑是几 %& 的？”，

“哦，我已经升级到 ’%& 了”。几年

后的今天，同样的场景，对话则可

能会改变：“阿桂，我的多媒体电脑

已上网了，你的呢？”⋯⋯

我们今天要谈论的，正是多媒

体 的 一 个 应 用 领 域 “ 多 媒 体 写

作”。所以选择这个话题，因为它对

电脑爱好者和一个不甘落后于时

代的作家同样具有吸引力。

一、&’！你的咖啡洒了

首先需要理清的是“信息”和

“媒体”这两个概念。按照词典上的

解释，“信息”就是音信、消息，信息

论中的信息则是指符号所传达的

报道，至于报道的内容是接受符号

的人事先不知道的；“媒体(则是指

使双方发生关系，传播和交流信息

的人或事物。

这些解释太抽象了，我们还是

举一个实例：你推开办公室的门，

看见地上湿乎乎的一大片，并且有

一些玻璃杯的碎片，你想，完了！我

的咖啡洒了。在这里，湿的地和杯

子的碎片通过光这个媒介传入你

的眼中。你通过这些信息就可以判

断：“杯子也不长脚，怎么会自己掉

下来呢。肯定是哪个坏小子与我有

仇故意报复我的（注意，你的判断

也许有失误，因为有可能是你的猫

想换一换口味，当它发现咖啡一点

也不好喝的时候，一生气将杯子推

到地上）。通过上面的例子，我们很

容易就能理解“信息”和“媒体”究

竟是什么意思了。下一个问题就

是，信息的传播到底有那些形式？

梁祝故事在中国可算是家喻

户晓。在很久以前发生的这场爱情

悲剧，最初肯定只有一小部分人知

道事情的经过，这一小部分人凭着

善意和同情，口口相授，故事也越

传越远，这里的媒体是语言；有些

好事的作家则将它记录下来，流传

后世，这里的媒体是文字 )图 "*；
为了更加形象，画家以此为素材作

画，这是图画；音乐家借以抒情，这

是音乐 )图 +*；更进一步的扩展就

是将它编成戏曲、拍成电影电视

等。

图 " 文字

图 + 音乐

在这个例子中我们已经接触

到声音、文本、图画、音乐、视频等

多媒体要素了。多媒体媒体要素

还有一个就是动画。其实这些媒

体要素也只是迄今为止而言的，

在未来的多媒体中，可能还要涉

及到触觉、味觉、嗅觉、力觉等。到

那时，真正的虚拟现实的实现将

使多媒体更加丰富多彩。

二、多媒体并非是多个媒

体的集合

在于“多媒体”概念的定义，概

括起来大致有以下三大派别：

", 傻瓜派：任意两个以上的

媒体（文本、图形、影像、音频、视

频、动画）集合，即多媒体。

+, 智能派：两个以上的媒体

集合，并具有智能交互的特点。

’, 感觉派：这一派别非常有

趣，他自己明白什么是多媒体，但

却不能用语言明确的表达出来，他

指着一样东西说：这是（或不是）多

媒体。

多媒体并非是多个媒体简单

的集合。按着傻瓜派的意见，带有

插图的图书也应该叫作多媒体，但

现实生活中我们并不这样认为，甚

至连电影电视也没有人认为它们

是多媒体的。为什么？因为它们缺

少智能交互的特点，阅读主体与阅

读对象之间不能双向交流。

所以在上述的三个流派中我

更倾向于智能派的解释，我认为多

媒体至少要有以下三个特点：!集

成化：至少两个以上的媒体集合；

"智能化：多媒体应该是一种活的

文档，具备最基本的交互功能；#
数字化：构成多媒体的各信息方式

和交互实现都应该基于计算机，即

统一于数码编制与处理。

多媒体的这些特征，显示了多

媒体人性化的趋势。

我对医生说：”我的肚子很疼，

左边，对，左上方”，我用手指指了

一下疼痛的部位。在这里，我用语

音、动作向医生诉说了同一件事

（病痛部位），按照傻瓜派的观点，

我应该是在用多媒体表达了。但通

YZ[\]^_01 ! 一 "

!北京 陈荣桂
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常，旁观者会说“瞧，病人在告诉医

生病情呢”，或者说“瞧，两个人在

谈话呢”，但他不会说“瞧，两个多

媒体在交谈呢。”我举这个例子的

意图是想说，多媒体表达是人的本

性，人并非在求助于多媒体，而是

多媒体在竭力模仿人类。

三、超文本与超媒体

说到多媒体，则不能不讲一讲

超文本和超媒体。

什么是超文本呢？这里有一个

非常方便的例子，这就是 !"#$%&’
的“帮助”。单击“帮助”菜单选项(
从下拉式菜单中选中目录 )*+命令

项( 打开帮助窗口 )图 ,+，我们可

以看到窗口中排列着许多的帮助

主题（带有下划线的文本），无论你

单击哪一个主题，都会跳转到相应

的窗口，窗口里显示帮助文本。如

果这些帮助文本言犹未尽的话，还

会出现一些热字（图 - +，热字是一

种超文本链接结点，往往用下划线

或与正常文本不一样的颜色突出

出来），单击这些热字又会进入其

它一些相关的主题中，也可以通过

工 具 图 标 中 的 . 后 退/ 或 .主

题/ 按钮回到帮助主题目录中。

可见，所谓的超文本就是一种

非连续性的文本信息呈现方式，它

利用链结将存储在网络点上的信

息串联而形成有相关性的信息。信

息如同书一样被组织成一页一页

的形式，与传统书本不一样的地方

是，这些书页是活的，它可通过结

点（热字或热键按钮等）在页与页

之间跳转。

现在我们就能很容易的理解

超媒体的概念了。事实上，超媒体

正是超文本的延伸，只不过它所链

结的结点已非纯粹的文本，而是图

形、声音、动画等多种媒体了。

四、多媒体作家

01 传统的作家

传统作家有这样两个特征：文

本叙述和线性叙述。所谓文本叙

述，就是说以文本为主要媒体，来

向读者传情达意或讲述故事，有些

故事书也配有插图，但它们只是起

点缀作用，而且相比于文本，则其

数量也有限；线性叙述就是说作家

们已经为我们安排好了开

端、发展、高潮和结局，已经

为我们安排好了阅读的线

索，在叙事手法上，他们也

用倒叙、插叙、分叙合叙，也

可有多条发展线索，但作品

一旦固化为线装书的时候，

作为读者则只有一页一页，

从头至尾，按着一条直线的

方式看下去的份了。

21 多媒体作家

多媒体作家认为，写作

的本质是向读者传达思想

或是讲述一个故事，而不是

文字本身，文本只不过是作

家表情达意的一种工具而已，所以

作品的物质构成可以是文本，当然

也可以是图形、音乐、视频影像等

等其它媒体。文本善于叙事和表达

理念，而在一些不可言传的地方，

比如说造境不如绘画，抒写情绪不

如音乐等。将各种媒体整合成血肉

相连的有机体，不仅可以开拓创作

的思路，也可使作品更加多样化，

更富有感染力。

多媒体作家的第二个观点是，

作品应该是活的、可变通的。多媒

体作家完成了作品，这只是创作的

一小部分，只有当读者阅读完作品

后，与作品形成了双向交流的时

候，才算达到了最后的完善。这就

要求作家用一种非线性的方式来

思维和进行创作。

比如有一部多媒体小说叫着

《偶然》，说的是一个人早上起床后

准备看望一个朋友，他走出居住的

村庄却迷路了，这时他发现了三个

路标，分别指向三个方向。

现在让读者选择，路标有着明

显的象征的意义，读者的选择可以

是有意识的，也可以是下意识的，

三个路标通向三个结局也可能回

归到同一结局，结局到底如何，就

要看读者在阅读的旅程中时时做

出的选择了。

)34 +

图 - 热字

图 , 帮助窗口

u05678 9:;<=f
我刊 0334 年将每季推出一期配套光盘。为

提高制作质量、加快制作速度，特诚邀有北京市正

式户口的电脑爱好者加盟我社光盘制作组，要求

能熟练运用多媒体创作软件 56789:&;:9（<":9=7%:
也可）以及编程语言 >"’6;? @;’"= 等，并且掌握

A8%7%’8%B 图像处理软件的一般性应用。

欲一试身手者，请将学历复印件、多媒体作品

和身份证明材料等，2 月底以前寄往电脑爱好者

杂志社出版部。我们热烈欢迎您和我们一起加入

到电脑爱好者的服务工作中去。

另外，电脑爱好者配套光盘以其容量大等优

势，为爱好编程、爱好多媒体创作的读者提供了完

整对外发表作品的可能，希望您不吝赐稿。来稿

请寄电脑爱好者杂志社出版部。

通信地址：北京市海淀区白石桥路 , 号（北院

写字楼）电脑爱好者杂志社出版部（0CC4D,）
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简单地说，操作系统是一种系统软件，它为我们使

用计算机提供方便。当我们使用计算机的时候，需要利

用一定的软硬件资源来为我们完成工作，而我们人本

身不可能进入计算机去调动这些资源，那么，就需要有

一种帮助我们来调用计算机资源的“工具”，而操作系

统正是这样一种“工具”。我们可以这样形象地认为，操

作系统就是我们使用计算机时的“大管家”，你想要干

什么事，先得告诉你的“管家”，即你键入相应的命令，

然后由你的“管家”去支配计算机的软硬件资源来为你

服务，直到完成任务。

用专业一点的术语来描述，操作系统就是一套控

制和管理计算机的软硬件资源的大型的程序系统，它

为用户提供一个服务界面。

*""#$+,-
!"# 是一个操作系统，它是英文名称 !$%& "’()*

+,$-. #/%,(0 的缩写，即磁盘操作系统。

!"# 是在 12 年代 初 由美 国微 软 公 司研 制 开发

的，称 3#*!"#。微软公司首次推出的 !"# 45 2 版本功

能还很不完善，但却是当时最杰出的个人电脑操作系

统 。 与 此 同 时 ， 美 国 673 公 司 成 功 地 研 制 开 发 出

673 8 9: 机，并购买了 3# 8 !"# 的使用权，将其应用

在 673 8 9: 机上，改名为 9: 8 !"#。至此，使 3# 8
!"# 顺理成章成了个人电脑操作系统的标准。之后，

!"# 的版本不断更新，功能不断地加强和完善，逐步

成为一个十分成熟的操作系统。其版本从 45 2、;5 2、

<5 2⋯一直发展到现在的 =5 ;; 版。这期间，!"# 一直

占据个人电脑操作系统霸主地位。

."%&’()*++,-
>$-?@A% 是“窗口、视窗”的意思，是美国微软公司

采用 BC6D图形用户接口 E技术开发的一种操作系统。

其实，微软对 >$-?@A% 的研制几乎与 !"# 同时起步，

到 4F1< 年 44 月 >$-?@A% 45 2 版出世，之后又相继推

出过 >$-?@A% 45 2< 版、>$-?@A% ;5 2 版，但由于自身

不完善，推出后反应平平，在问世之初的六、七年里，一

直很受冷落。4FF2 年，>$-?@A% <5 2 版的推出是 >$-*
?@A% 发展史上的一块里程碑，它标志着 >$-?@A% 时代

的到来，宣告了图形操作系统 >$-*
?@A% 将 以 其 卓 越 的 功 能 取 代 !"#
成为微机操作系统的标准。

>$-?@A% 自 <5 2 版后，4FF; 年 G
月问世 >$-?@A% <5 4 版、4FF< 年 H
月推出 >$-?@A% IJ，4FFH 年 1 月 ;G
日 >$-?@A% FH 以全新的面貌上世，

并广泛地运用。

/">$-?@A%0 !"#+12
D一 E!"# 的局限性

>$-?@A% 之所以深受人们的欢迎，成为目前最流

行的操作系统，是因为 !"# 本身具有很多的局限性，

如在以下方面：

45 3#*!"# 提供的是字符命令行操作方式，即要

完成一个任务，就需要在 !"# 提示符下键入一行命

令，这样就必须记住许多复杂的命令和它的严格的结

构，对于初学者来说不是一件很容易的事情，需要一

个相当长的学习过程。

;5 3#*!"# 是一个单用户单任务的操作系统，它

同时只能运行一个程序。

<5 3#*!"# 所基于的指令，一直是以最初的 6-,(K
1211 为基础的，即使到 G1=、H1= 仍然运行在它的模式

下。在这种模式下，寻址能力只有 437，去掉系统程

序，留下的 LM3 空间只有 =G2N7。所以，要使用 !"#
操作系统，就不能突破 =G2N7 基本内存的内存限制。

G5 从开发人员角度来看，3#*!"# 所提供的服务

支持过于简单，所完成的功能有限。

D二 E>$-?@A% 与 3#*!"# 相比具有明显的优势

45 >$-?@A% 提供了“窗口”、“对话框”、“图标”、“菜

单”等图形画面和形象的符号，使用户操作起来简便

易行。用户的操作可以通过键盘或鼠标来完成。

;5 >$-?@A% 可以同时运行多个程序，执行多道任

务。每个任务都有自己的窗口，窗口可以自由移动、缩

放、彼此遮盖，用户可以从一个窗口跳到另一个窗口，

去访问不同程序。各种序和各任务之间既能很容易地

转换，又可方便地交换信息，共享资源。

<5 >$-?@A% 突破了 =G2N7 的内存限制，能充分地

利用计算机的内存，并可把磁盘当作虚拟内存用。

G5 >$-?@A% 与 !"# 有一定的兼容性，在 !"# 下

开发的应用程序同样能在 >$-?@A% 下运行，使 !"#
用户能够使用在 >$-?@A% 下继续使用自己的软件。

H5 >$-?@A% 具有良好的开发环境。

=5 支持多媒体。当用户配上声效卡、媒体播放器、

:!—L"3 等硬件后，可进入多媒体世界，具有声音、

音乐、图像、文字等多种媒体的综合处理能力。

$

!"!"#$%&
!宁夏 杨晔



! " #
!""!# $%!

·!"·!"#$%&’( )*+ !##$ % & %

多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术多 任 务 技 术
!江苏 梁方

!>?f ">?
现在，许多软件开发商在软件产品正式发布前都

要进行两种类型的测试，即 ! 测试与 " 测试。! 测试是

软件开发商对产品进行的测试，主要检查产品是否存

在缺陷、错误，验证产品功能与规格说明书、用户手册

是否一致。" 测试是典型用户对产品 !由软件开发商免

费发送 "进行的测试，通过这种用户测试可以发现该软

件产品的不足之处及存在问题，以便在正式发布前进

一步改进和完善。

![@ A B "

CDEFsGHEF
&’ 真实模式 ()*+, -./*0 也称实地址方式 !实方

式 "，内存寻址空间为 #$%，支持单任务方式 !一次运

行 一 个 应 用 程 序 或 进 程 "。 如 &’&( ) &’&&*+, 寻 址

#$%!--’%"。
1’ 保护模式 (23.4*54*/ -./*0 也称虚地址方式

!虚方式 "，内存寻址空间为 #$% 以上，支持多任务方

式 !一次运行一个以上应用程序或进程 "，这是 &’-&(
以 上 *+, 的 默 认 模 式 。 如 &’-&(*+, 寻 址 #($%
!--.%"，&’/&( ) &’.&(*+, 寻址 .0%!-/-%"。

![@ A B "

一、什么是多任务

多任务是指用户可以在同一时间

内运行多个应用程序，每个应用程序被

称作一个任务。1234567 操作系统就是

一个支持多任务的操作系统，比起单任

务 89: 系统，这确实方便了许多。

1234567 多 任 务 处 理 采 用 的 是 被 称 为 虚 拟 机

!;2<=>?@ $?AB23C "的技术。所谓虚拟机实际上指的是由

1234567 在内存中创建的逻辑微机，由它来运行应用

程序。当 1234567 接受到由鼠标、键盘或某些 D ) 9 操

作产生的“事件”后，为该任务分配 *+, 时间，每个任

务 !应用程序 " 使用由 1234567 分配的短暂的时间片，

轮流使用 *+,，由于 *+, 对每个时间片的处理速度非

常快，在用户看来好象这些任务在同时执行。

但是，在使用 123/E F 时，可能会遇到某一任务占

用 *+, 而不释放，造成无限等待，只有重新启动机

器。多任务被迫中止，那些正在进行的任务中的信息无

法保留，造成工作损失。在 123GH 中，这些情况得到很

大改善，这是因为虽然 123/E F 和 123GH 都支持多任

务，但它们所采用的处理方式是不一样的。

二、协同多任务

在 123/E F 中，采用的是协同式多任务方式，运行

的是 #( 位应用程序，而这些 #( 位应用程序在 123/E F
多任务环境下使用的是同一个虚拟机，在一个时间片

结束的时候，系统要求这个任务要“主动”地把 *+, 控

制权交还给 1234567 的调度程序。这种多任务工作方

式对符合“协同式运行”规则编写的程序，一般不会出

现什么问题。但是，如果运行某些不符合“协同式运行”

规则设计的程序时，就可能出现某个应用程序不能把

控 制 权 交 还 或 者 很 长 时 间 才 能 交 还 的 情 况 ， 这 时

123/E F 的调度程序将会一直等待下去，用户可以看到

沙漏一直出现在屏幕上，用户此时只能等待，最坏的情

况就是造成死机。

二、抢先多任务

123GH 则不同，它是一个 /- 位操作系统，在多任

务工作方式时，它是将每个 /- 位应用程序及 89: 应

用程序分别放在各自的虚拟机中运行，内存中的每台

虚拟机都相当于一台完整的微机，由虚拟机管理器负

责分配给每个虚拟机一定的资源。当多个任务同时运

行时，1234567 能够根据需要把控制权收回并转给其

它应用程序而不管当前应用程序是否释放 *+,，这就

是所谓的抢先式多任务工作方式，使用抢先式多任务

工作方式使得 /- 位 1234567 应用程序和 89: 应用程

序能够平等地共享 *+, 资源，消除了 123/E F 单个任

务执行时独占系统资源的现象，提高了应用程序的执

行效率和程度。

在 123GH 运行时，用户可以根据鼠标指针的变化

了解到各个任务所处的状态。当鼠标指针在某个窗口

变成沙漏指针时，用户不能对该窗口进行操作，但可以

把鼠标指针移到该窗口外，这时鼠标指针可能变成箭

头或箭头与沙漏的组合，表示用户此时可以根据需要

进行抢先操作。当发现某个任务意外死锁或终止时，我

们可以利用 123GH 的这种抢先式多任务的特性，先将

其它任务正常结束，再想办法解决出了问题的程序，以

减少工作损失。

在 123GH 中，对出现意外错误的程序，可以使用

*=<@ I J@= I 8C@ 组合键调出“关闭程序”窗口，选中该程

序后，再用“结束任务”操作将它关闭。 $
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谈起计算机病毒，大概没有人不知道，尤其是对初

学者来说，真有种“谈毒色变”的感觉。特别是当感染病

毒后，由于处理方法不得当，最终病毒虽然杀掉了，但

硬盘也被搞得“一片狼籍”，于是只有低级格式化了。

要知道，不论是什么性质的计算机病毒的入侵都

会对系统构成威胁。因此，防止病毒的侵入要比等发现

后再清除损失小得多。可见，堵塞传播渠道是防止病毒

传播的唯一途径。要按以防为主、以杀为辅的方针去

做。而病毒一般都靠磁盘、光盘等传播媒体互相借用、

互相拷贝交叉传染的。所以要从以下方面注意：

!"3456
不要将个人的系统盘或应用程序盘随便借给他人

使用，因为很可能归还时已经染上了病毒。实在碍着面

子没办法，可制作一个备份借出，但要注意，备份盘归

还时定要将其作格式化处理。同时，也不要借用他人的

磁盘，更不要使用来历不明的程序盘，通常绝大部分病

毒就通过此路径传染的。如非要使用，须用最新版本的

杀毒软件杀一遍再说。此外，还必须对系统盘以及不再

需写入数据的磁盘都关上写保护。

*"7456
经常对硬盘上的重要文件进行备份。这不仅能使

硬盘在遭受病毒蓄意侵害后能及时的得以恢复，而且

能保证硬盘被破坏或无意格式化后程序也能及时得以

恢复。最简单的方法是，在 !"#$% 我的电脑中用鼠标

将硬盘上需备份的文件或文件夹拖动至 &’ % 软盘即可

(千万千万不可忽略，要不然，万一遇上个“天灾人祸”

什么的，哭都来不及 )。

."()56
不要用 * 盘来启动引导系统，将 +,-. 中的引导

顺序改为 + 盘，从硬盘启动。

经常检查常规内存的大小和系统文件长度。用

/-. 下的 ,0, 命令，如发现 +1#23#4"1#56 一项低于

789:;，拿 :<&99 吧=
安装一些防病毒的驻留程序。可用原 /-. 下的

<.*>0 病毒警戒程序，要在 !"#?1@A 中使用时，找到

!BC’ BCB 这个文件，去掉它所有的“属性”，打开，然后

加入 D-*/ E,.*<F.G’ 0H0 内存常驻程序便可，退

出后还原其“属性”。这样，每次启动 !"#?1@A 自动执

行，可防止引导型病毒对引导扇区的入侵，同时也可应

用 ,.*< 杀毒命令。

/"89:;
但“天有不测风云”，万一计算机染上了病毒后又

该怎么办呢，如自行解决一般则按下面的步骤去做：

I’ 请立刻关闭电脑电源，万万不可用 +4J6 K *64 K
/36 热启动，很多种病毒都以此为激活、发作条件，不

要给它活动的机会。

L’ 用带有写保护的并且是“干净”的 /-. 系统盘

重新开机从 * 盘启动 (事先将 +,-. 的设置改回 )，不

能再用硬盘引导，以免给病毒再次活动的机会。

&’ 将硬盘中的重要资料备份到干净的软盘上，千

万不可执行硬盘上的程序 (特特特好玩的游戏也忍忍

吧 )，也不要往硬盘中拷贝文件，以免破坏被病毒搞乱

的硬盘数据结构。

8’ 从 * 盘执行查毒，杀毒软件，按操作要求检查

并清除硬盘上的病毒。

不知您看了上面的内容，是否对病毒有了新的认

识了。最后，笔者再罗唆一遍：“病从口入”，防毒还需堵

源截流、标本兼治。

$
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!广州 刘青松

在 !"#$% 中，&’"() 键可以起到一些简化作用：

*+ 当放入 ,- 盘时，如果按住 &’"() 键不放，就

可跳过自动播放功能。

.+ 当删除文件或文件夹时，按住 &’"() 键不放，

再用 -/0 功能时，则会出现一对话框，表明将直接

删除，而不是放入回收站。

1+ 当打开一层层的文件夹时，按住 &’"() 键不

放，点击关闭窗口时，则会关闭此文件夹及其父文

件夹。

2+ 当需要重新启动 !"#$% 时，选‘开始3 关机

3 重新启动’，然后按住 &’"() 键，点击‘45&’，则会

跳过硬件检查，直接启动，则大大减少重启时间。

%+ 在中文输入时，可用 ,678 9 &:;<6 来转换

中文输入法。

=+ 连续按 &’"() 键五次，即可开启> 关闭‘粘滞

键’功能。

?+ 按住右 &’"() 键八秒钟，即可开启> 关闭‘筛

选键’功能。 $

@,-A& 的特殊显示功能，

为用户提供了汉字显示、作图和

图像功能。在运行了特殊显示程

序 B6C+ DEFG 后，我们就可以利

用 @,-A& 的“抓图”功能生成

标准的 + H,C 图像文件，具体操

作方法如下：

*+ 按 I,)J0 K 9 IHJ"#) &DJ//# K
键，激活屏幕抓图程序，屏幕上

会出现一个不停闪烁的矩形框

作为屏幕抓图窗口。

.+ 若不需要抓取整个屏幕

画面，则可按I,)J0 K 9 光标移动

键，以修改屏幕抓图窗口的大

小。或者按光标移动键，以移动

屏幕抓图窗口的位置，选取所需

画面。

1+ 按回 车开 始屏 幕抓 图，

或按 I5LD K键放弃抓图操作。

多数应用程序，只要保证当

前显示模式为中文显示模式、未修改键盘中断 ;M6
N$: 且按标准格式组织显示内存，均可使用上述屏幕

抓图功能。

第一次“抓图”得到的屏幕图像放在当前目录下的

@,;MONNN+ H,C 文件中，第二次所抓的图像保存在

@,;MONN*+ H,C 文件中，依此类推。

每次在退出汉字系统或关机前，最好将此次所抓

的图像文件整理一下，确实有用的可将其换名存盘。因

为，重新启动汉字系统后，通过屏幕抓图程序所抓的图

像将仍按照 @,;PONNN+ H,C、@,;PONN*+ H,C⋯⋯的

顺序存盘，也就是说将覆盖上次所抓的图像文件。$

-./012345)
!广西 颜彬

笔者帮助别人翻译过一英文资料，该资料有很多

特定字符，比如% 等。起初笔者是在画笔程序中画

好图形后再插入文档中，这样做的缺点是画得不美观

且大小不一。后来笔者终于找到一个好方法。

在附件菜单下有一字符映象表 ,’QJQD)/J PQR，打

开后在程序窗口下出现一字符表，下拉字体 B<E#) G 菜

单，选择字体，您将发现选择不同的字体将会出现不同

的字符，如在 !"#ST"#SL 中将出现很多有趣的图案，如

电话、笑脸、花朵等等，单击它将会看到放大的图形，双

击则将该图形复制到剪贴板。了解这些之后我们具体

说明一下操作方法 B以%为例 G：

*+ 启动写字板 B!J")/ GU 找出要编辑的文件。

.+ 启动开始&程序&附件&字符映象表，选字

!"#ST"#SL，双击%，在待复制字符框中将出现该字符，

或单击%，然后选定字体&复制&将该字符复制到剪

贴板上。

1+ 回到 !J")/ 已打开的文档中，将光标移至要插

入的位置，选择字体为 !"#ST"#SL，从工具栏或菜单编

辑项中先粘贴，此时在文档光标位置上将出现您所想

要的特殊字符，将字体选回原字体即可继续输入文

档。 $
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新近推出的 !"#$% 一改传统模式，在 !&’()*+
的平台上，添加了一系列新功能。其中最为突出的是

所见即所得的图形方式排版。利用它和 !"#$% 中竖排

文字和分栏功能，就能够在 , - 列窄行打印机上，打出

横幅对开排版的蜡纸或宽幅表格 ./01 列 2。
具体办法如下：

/3 进入 !"#$% ，按最常用的横排格式、45 幅面

输入文字和图表。

13 按以上正常格式输入完字、表、图后，存盘，进

入“文件”菜单的“页面设置”项。该项有四个子菜单，

分别是纸张边距、纸张类型、版面和页眉页脚，这里只

要更改前三项就行了。

03 先把纸张的“上、下”边距值均设为 677，再把

纸张的“左、右”边距值均设为 /-77。

53 然后进入“纸张类型”子菜单，把“纸张方向”定

为“纵向”，“纸张规格”定为“自定义”型。然后给出“纸

张大小”的宽和高分别为 1--77 和 0/-77。

63 最后进入“版面”栏，先在“版式选择”子菜单中

选择“坚排：右—左”，再把“分栏数”定为“1”，“栏间距”

定为 1-77，把“分栏线”的线型定为“空线”即可。

至此，你就可以在你的窄行打印机上按竖幅装好

蜡纸，正式打印了，如果你不放心的话，在打印前预览

一下，也未尝不可。有几点小问题需要注意：

/3 纸张幅面较长，稍有偏斜就会在纸边留下皱

痕，特别是纸张尾部。因此，务必在手工装纸时把握好

方向，同时，要保证打印机的胶辊与左右压纸轮的接触

良好且压力均匀。

13 如果你经常使用这种格式，还可以在每设定好

一组值后及时把这组值定义为缺省值。

03 虽然旋转后并不影响各类排版操作，例如行间

距的调整、字体及其号数、对齐方式等等，但由于版面

旋转后与日常的阅读习惯差异较大，所以各类排版操

作最好在旋转前进行。

53 文内插入图像或表格后版面旋转时图像和表

格不能随同旋转，可在版面旋转后把两者作为指定对

象单独予以旋转，旋转后文字的位置会按所设置的绕

排方式自动地作调整。 $

一分钱 三分货 学习 欣赏 & 娱乐

《电脑合家欢》

NNN =IO!""PQR
Sn.6!"TU]V*]^_WX/YZO*[0\

学习内容：
!$ 硬件基础知识 %$ ’() *$ +,-’(+)*. /$ +,-’(+)#0
0$ 12(3()2(1 4$ ,-356-53 7$ +(6’ "$ 5.859 #$ +1)
!:$ 电子财物 !!$ 常见故障分析 !%$ 知识测试（拳王争霸）

欣赏内容：
!$ 诗词 %$ 摄影 *$ 美食 /$ 汽车

0$ 时尚（包括美容、名表、家居、服饰）

娱乐特点：
益智游戏：荣泰小英雄

软件特点：
!$ 创意独辟蹊径，风格颇具魅力，音乐沁人心脾。

%$ 界面亲切友好，形态和蔼可亲，语言委婉流畅。

*$ 讲解深入浅出，指示清晰明白，操作简练实用。

系统配置：
/"4’.** 以上配置的个人电脑 /; 内存 % 倍速光驱 "<=> 以上声卡

中英文 +,-’(+)*$ . 及 +,-’(+)#0 %04 色 4/: ? /": 模式

市场零售价："" 元
随盘敬赠

精美 @8’ 一张 ！！！
诚征各地代理商 欢迎来电、来函垂询

资料备索 邮购免费

#&’() 的 *+’, -.
!山东 杨永兴

假设我们在查看某一文件时要直接把它送往

!)8( 并打开它。

/3 复制一个 !)8( 的快捷方式。

13 打开资源管理器，转到 !&’()*+ 9 #:’( ;)
文件夹下，你会看到里面有一个指向软盘的快捷

方式，好了，现在把刚才的 !)8( 快捷方式粘贴过

来。

03 找到一个文本文件，用右键单击，在“发送

.#:’( ;) 2”的子菜单里你会看到多了一个 !)8(
选项，选中它，!)8( 便会迅速打开此文件。

是不是很方便，在这个 #:’( ;) 文件夹里，你

可以填加任何的应用程序和设备，如 !&’<&= 或打

印机等等。如果你有一个 >?&@AB&:*，把它填加到

#:’( ;) 中去，你就可以查看文件了。 $

用 #/* 使 01+234
!安徽 曹玲
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假设硬盘容量为 !&’ 只有一个主分区，现想分为

(、)、* 三个区 ，( 区容量为 %++,’，)、* 区容量各为

-++,’，分区操作如下。

把带有 .)/012 *3* 文件的系统盘插入 4 驱，启

动系统。在 4：5〉下键入 .)/01 回车，进入分区主界面

6 .)/01 789:;< = >
! $ (?@A9@ )70 BA?9:9:;< ;? C;D:EAF )70 )?:G@ 6建立

主 )70 分区或逻辑盘符 =
% $ 0@9 AE9:G@ BA?9:9:;< 6设置激活分区 =
H $ )@F@9@ 8A?9:9:;< ;? C;D:EAF )70 )?:G@ 6删除分区

或逻辑盘符 =
- $ ):I8FAJ 8A?9:9:;< :<K;?LA9:;< 6显示分区信息 =

一、删除旧 &!’ 分区

在主界面中键入 H 回车，进入删除菜单 6)@F@9@
)70 BA?9:9:;< ;? C;D:EAF )70 )?:G@ =：

!$ )@F@9@ B?:LA?J )70 BA?9:9:;< 6删除主 )70 分区 =
%$ )@F@9@ *M9@<N@N )70 BA?9:9:;< 6删除扩展 )70 分

区 =
H$ )@F@9@ C;D:EAF )70 )?:G@ 6 I = :< 9O@ *M9@<N@N )70

BA?9:9:;< 6删除扩展 )70 分区中的逻辑盘符 =
-$ )@F@9@ P;< Q )70 BA?9:9:;< 6删除非 )70 分区 =
删除旧 )70 分区必须遵循以下原则：先删除非

)70 分区，然后删除扩展 )70 分区中的逻辑盘符，然

后删除扩展 )70 分区，最后删除主 )70 分区。由于这

里的硬盘只有一个分区，即主 )70 分区，所以直接键

入 !，回车，进入删除主 )70 分区状态 6)@F@9@ B?:LA?J
)70 BA?9:9:;< = R 出现警告信息 6S4TP/P&U 在不停地闪

动 =，提醒你要慎重。

SOA9 B?:LA?J BA?9:9:;< N; J;V WA<9 9;
N@F@9@$ $ $ $ $ $ $ $ X Y ! Z 6你想删除哪一个区X = 回车

*<9@? [;FVL@ CA\@F$ $ $ $ $ $ X Y Z 6输入卷标 =
没有，直接回车

4?E J;V IV?E$ $ $ $ $ $ 6 ] ^ P = X Y Z 6确定吗X =
确定，按 ]，回车

此时，主 )70 区删除完毕。

二、建立分区

在分区主界面中，键入 ! 回车，进入建立分区菜

单 6 (?EA9E )70 8A?9:9:;< ;? C;D:EAF )70 )?:GE = >
!$ (?@A9@ B?:LA?J )70 BA?9:9:;< 6建立主 )70 分区 =

%$ (?@A9@ *M9@<N@N )70 BA?9:9:;< 6建立扩展 )70 分

区 =
H$ (?@A9@ C;D:EAF )70 )?:G@ 6 I = :< 9O@ *M9@<N@N )70

BA?9:9:;< 6建立扩展分区中的逻辑盘符 =
建立分区必须遵循以下原则：先建立主 )70 分

区，再建立扩展 )70 分区，最后建立扩展分区中的逻

辑盘符。

6 ! =建立主 )70 分区

在分区菜单中，键入 ! 回车，进入建立主 )70 分

区状态 6 (?@A9@ B?:LA?J )70 BA?9:9:;< =：
); J;V W:IO 9; VI@ 9O@ LAM:LVL AGA:FA\F@ I:_@ K;? A

8?:LA?J )70 BA?9:9:;< A<N LA‘@ 9O@ 8A?9:9:;< AEa
9:G@$ $ $ $ $ $ X 6] ^ P = YP Z 6你打算把硬盘最大的容量分

给主区并使激活 =键入 P 回车，

*<9@? 8A?9:9:;< I:_@ :< ,\J9@I ;? 8@?E@<9 ;K N:I‘ I8AE@
6b = 9; E?@A9@ A B?:LA?J )70B?:LA?J )70 BA?9:a
9:;<$ $ $ $ $ $ Y %++ Z 6输入要建立的主 )70 分区的容量：

字节或硬盘总容量的百分比 =输入 %++，回车

B?:LA?J )70 BA?9:9:;< E?@A9@N 6主 )70 分区已建立 =
B?@II *IE 9; E;<9:<V@ 6按 *IE 键继续 =
6 % =建立扩展 )70 分区

在结束主 )70 分区后，按 *IE 键，返回分区菜单，

此时默认值为 %，直接回车进入建立扩展 )70 分区状

态 6 (?@A9@ *M9@<N@N )70 BA?9:9:;< =：
*<9@? 8A?9:9:;< I:_@ :< ,\J9@I ;? 8@?E@<9 ;K N:I‘ I8AE@

6b = 9; E?@A9@ A< *M9@<N@N )70 BA?9:9:;<$ $ $ $ $ $ X Y Z 6输
入要建立的扩展 )70 分区的容量：字节或硬盘总容量

的百分比 =
此时的默认值为硬盘总容量减去主 )70 分区容

量的剩余值。

注意：若输入值比默认值大，提示出错后返回重新

要求输入R 若输入值比默认值小，则余下的部分空间将

作为非 )70 分区使用R 如果不想使用非 )70 分区，直

接回车。

*M9@<N@N )70 BA?9:9:;< E?@A9@N 6 扩展 )70 分区已

建立 =
B?@II *IE 9; E;<9:<V@ 6按 *IE 键继续 =
6 H = 建立逻辑 )70 盘符 6在扩展分区中建立逻辑

盘符 =
结束扩展 )70 分区的建立后，按 *IE 键，返回分

%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb%]^_8‘anb
!海南 陈东春
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区菜单，此时默值为 ’，直接回车，进入建立逻辑 ()*
盘符状态 +,-./0. 1234./5 ()* (-46. + 7 8 49 0:. ;<0.9=.=
()* >/-040429 8 ? @ ;90.- 1234A/5 =-46. 74B. 49 CDE0.7 2-
F.-A.90 2G =47H 7F/A. +I 8 & & & & & & J K +输入逻辑盘符所占

的容量：字节或扩展分区总容量的百分比 8
输入 L""，回车

又重复出现：

;90.- 1234A/5 =-46. 74B. 49 CDE0.7 2- F.-A.90 2G =47H
7F/A. +I 8 & & & & & & J K
提示你扩展分区还未分完，要求输入分区的容量，此时

的默认值为扩展分区总容量减去第一个逻辑盘符 +即
( 盘 8容量的剩余值。回车，把最后剩下的容量全部分

给 ; 盘。

1234A/5 =-46. + 7 8 A-./0.= +逻辑盘符已建立 8
>-.77 ;7A 02 A29049M. +按 ;7A 键继续 8

三、设置激活分区
建立逻辑盘符结束，按 ;7A 键，返回主界面。这时，

出现警告的字样 +NOPQRQST 在不停地闪动 8，警告你

必须设置激活分区，否则硬盘不能启动。在主界面中

输入 !，回车，进入设置激活分区状态 + *.0 /A046. F/-04U
0429 8 ? @ ;90.- 0:. 9MVD.- 2G 0:. F/-040429 E2M W/90 02
V/H. /A046.& & & & & & J # K +输入你想要设置为主分区的号

码 8
在这里只有主分区才能设置为激活分区，所以在

默认状态下回车即可。至此分区操作完成，余下的工

作就是进行格式化和安装软件。 $

笔者在学习 ! " " 时，发现 #$%&’() ! " " 再一次

丰富了它的预处理指令，使用户的编程工作能更加灵

活、方便。如定义宏可以减轻编程工作量，改善源代码

的可读性，设置条件编译则可以改善程序的移值性，并

使编程者在开发过程中进行的调试工作变得简捷、明

了。为了方便大家学习该语言，笔者特将其预处理指令

摘编整理成文。

注意：为了方便下文叙述，特作规定，除非程序中

注明，〈〉中的内容为任选项。

一、空指令 &
格式：*
整个空指令只有一个字符*号，它在编译时总是被

忽略。

二、定义一个宏 &’()*+(
格式*)+,-(+ 宏标识符 .宏定义 /
如：*)+,-(+ 01223 “0+&&$ 4$%)5 ”

⋯⋯⋯

6789 .01223/； 正确进行宏扩展

6789 .“01223”/； 不正确进行宏扩展

从以上例子我们可以看出，当宏标识符在源程序

中出现在字符串、字符常量或是注释中，将不会产生宏

扩展。

三、取消一个宏定义 &,+’()
格式：*7()+, 宏标识符

下面我们看一个例子：

*)+,-(+ :;<1 =>
*)+,-(+ :;<1 ?=>
以上程序在连接时编译器将会发出警告。

除非新定义的宏与原定的 宏的宏定义体完全相

同，否则重定义一个已经定义的宏标识符将出错。

此时就需要*7()+, 预处理指令帮忙了，正确程序如

下：

*)+,-(+ :;<1 =>
*7()+, :;<1 @. 取消 :;<1 的宏定义 . @
*)+,-(+ :;<1 ?=>
注意：如果在宏定义中用 ! " " 中的关键字作为宏

标识符虽然是合法的 .编译器允许 /，但很有可能导致

程序出现灾难性错误。

如：*)+,-(+ -(8 ?>
⋯⋯

-(8 ’； @. 将宏扩展为 ?> ’； . @
还要注意的一点是! " " 中预定义的全局标识符

不可出现在*)+,-(+ 和*7()+, 指令中：

- ./’0 -含义：若用 AB:; 兼容标志 .A 或 AB:;
C1DE$’%)9 3(&FG G G G 选项为 3B 时 / 进行编译，则该宏

定义为常量 ?，否则它无定义。
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& ’()* &含义：本宏提供预处理程序开始处理当

前源文件 !当作一个串文字量 "的日期。

& +,-* &含义：本宏提供当前正处理的源文件名

!以串文字量形式 "。每当编译程序处理#$%&’()* 指令

或#’$%* 指令，或者正在处理包含文件时，本宏都要改

变。

& -,.* &含义：本宏提供当前正处理的源文件行号

!以十进制常量形式 "。通常，源文件的第一行定义为

+，通过#’$%* 指令可以改变它。

& ),/* &含义：本宏记录预处理程序开始处理当

前源文件的时间 !以串文字量形式 "。

四、定义一个带形式参数宏

格式：#)*,$%* 宏标识符 !参数表 " 宏定义

在定义带参宏时，参数表中多个形参可以用逗号

分隔开来。

调用宏格式：宏标识符 !实参表 "
注意：调用宏时的实参个数必须与宏定义参数表

中的形参个数相匹配，否则编译器报告出错。

如：#)*,$%* -.. !-/ 0 " ! !-" 1 !0" "
⋯⋯⋯

$%2 $ 3 +；

$%2 4 3 5；

$%2 6(7 3 -..!$， 4 "；8. 将扩展为 6(7 3 ! !$ " 1 !4 " "

. 8
在使用带参数表的宏时要注意以下几点：

+9 嵌套括号和逗号：实参表中出现在引号或括号

里的逗号不会当作参数分隔符：

如：#)*,$%* :; !</ 62=$%> " )$6? !@A==B=@/ </ 62=$%> "
⋯⋯⋯

:; !5，@:$’*<6* C*7BD*/ EB7* :=B>=<7F @ "；
8.将扩展为 )$6? !@A==B=@/ 5/ @:’*<6* C*7BD*/ EB7*

:=B>=<7F @ "；. 8

59 用##粘贴词法符号：在两个词法符号中间加上

## !两边可以带有空格 "，可以把这两个词法符号合并

在一起构成新的宏标识符。

如：#)*,$%* -..!</ G " !$##4 "
⋯⋯

-..!G/ H "将扩展为 !GH"。这样做代替了原来 !不
可移植的 "方法：

#)*,$%* -..!< 8. . 8 G "的宏定义。

H9 用#转换串：为把实参转换成字符串，可把符号

放在宏的形参前面。

#)*,$%* :CIJ;!)<2< " ?=$%2, !#)<2<@ 3 K )、%@，)<2< "
⋯⋯⋯

$%2 )<2 3 5LLL；

:CIJ;!)<2 "；将宏扩展为 ?=$%2, !@)<2 3 K ) 8 %@，)<2 "；

M9 用反斜杠续行：利用反斜杠可以把一个长宏定

义写在多行中，编译器在进行宏扩展中将去掉反斜杠

和后面的换行符。

如：#)*,$%* ACCNC @.IEO - $6 JB2 C*<)P/ Q
:’*<6* RS*&T$%>F ”

⋯⋯⋯

?(26 !ACCNC"

8. 则 屏 幕 上 将 显 示 .IEO - $6 JB2 C*<)P/ :’*<6*
RS*&T$%>F 信息. 8

U9 副作用和危险：编译器对带参的宏调用没有提

供内部类型检查，因而形参和实参之间数据类型之间

不匹配时会产生难以预料的结果，而编译器不能发出

警告，带参宏调用也可能导致不必要的副作用，尤其当

它计算多次时。

#)*,$%* VWX !Y " !Y ". !Y ". !Y "

$%2 VWX!$%2 Y "
!=*2(=% Y.Y.Y；"
⋯⋯⋯

$%2 G 3 LZ < 3 H；

G 3 VWX!< 1 1 "；8.调 用 7(’ 函 数 得 出 G 3 5[/ < 3 M
. 8

< 3 H；

G 3 VWX!< 1 1 "； 8.调用 VWX 宏扩展为 ! !< 1 1 "

. !< 1 1 ". !< 1 1 " "/ 而 < 3 \. 8
以上程序与我们的想法并不一致，关键在于宏调

用将 < 1 1 原封不动的扩展了 H 次。这一点广大朋友

在编程中，一定要注意。

五、文件包含指令0,.1-2’*
这条指令相信大家使用的最多，它有三种语法格

式：

+9 #$%&’()* 〈头文件〉

注意：此处的尖括号不可省略

59 #$%&’()* @头文件@
若用第一种格式编译器将只在指定的目录里查

找，如果查找不到则报告错误信息。

而第二种格式编译器首先在指定的目录里查找，

如果查找不到它将到别的目录里去查找该头文件 !根
据系统的 :-;] 路径定义 "。

例：#$%&’()* 〈62)$B^ S〉

#$%&’()* @&_ Q Q2*7?7P^ S@
注意：其中如果指定路径必须用双斜杠来表示。

六、条件编译

0B=’<%) R 1 1 H9 + 系统中关于条件编译提供了#
$,、#*’6*、#$,)*,、#$,%)*,、#*’$,、#*%)$,、#)*,$%*) 七条预处

理指令。

+9 其中条件指令#$,、#*’$,、#*’6*、#*%)$, 的用法如

下



! " #
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·!!· !"#$% "##$ % ! %

!"# 常量表达式 $
% % % % % % % 程序段 $
!&’"# 常量表达式 (
% % % % % % % 程序段 (
!&)*"#
% % % % % % % 程序段 +
以上程序解释如下：如果常量表达式 $ 的计算结

果为非零值，则程序段 $ 将被执行，否则程序段 $ 将不

被处理。处理程序段 $ 后再将控制传给下一个!&’"#
行，这时计算常量表达式 (，如果为非零值，则处理程

序段 (，此后将控制传给匹配的!&)*"# 语句，否则程序

段 ( 将不被执行，直接到!&)*"# 结束条件序列。

预处理指令可含有条件子句，它可嵌套到任意深

度，但要注意：每个!"# 必须要有一个相匹配的!&)*"#。
(, 测试宏定义标识符是否已被定义 !*&#")&*
它仅在预处理指令!"# 和!&’"# 中生效。

它可以构成复杂的逻辑表达式

如：!"# *&#")&* -./ 0 0 *&#")&* -1/

% % % % % %
程序段 $
% % % % % %
!&)*"#
如果宏标识符 . 和 1 都已定义，则!"# 表达式为

非零值，程序段 $ 将可以执行，否则为 2 值，程序段 $
将不予执行。

+, !"#*&# 和!"#)*&# 条件测试指令

格式：!"#*&# 宏定义标识符 当该宏定义标识

符定义时为真

!"#)*&# 宏定义标识符 当该宏定义标识符

未定义时为真

这两条指令也是用来测试宏定义标识符是否被定

义过。

七、&’(()( 指令

格式：!&3343 &33567
将产生信息：&33438 #"’&)95& ’")&!8 :3343 *"&;<"=&8

&33567
本指令通常放在预处理程序中，以便捕捉一些不

可预料的编译条件。

假定已定义!*&#")& .，在程序中要求它必须为 2
或 $，这时在程序里可以有一段用来测试 . 值不正确

的代码：

例：!"# -.> ? 2 0 0 .> ? $/

!&3343 . @A6< B& *&#")&* <4 &"<C&3 2 43 ’
!&)*"#

八、&*(+,-+ 指令

格式：D39759 指令名

利用!D39759 指令，143’9)*E F F 可以定义它所

期望的任何指令，而不影响支持!D39759 的其它编译

器的使用，如果其它编译器不认识该指令名，而该指令

将被忽略。

143’9)* E F F 或 GA3B4E F F 支 持 以 下!D39759
指令：

!D39759 9376A6&* !D39759 &H"< !D39759 ")’")&
!D39759 69=3&76 !D39759 6<9<AD !D39759 I93)
下面我们一一介绍：

$, !D39759 9376A6&*
该指令仅允许出现在函数定义体之间，仅影响下

一个函数，使下述警告信息被禁上：

“J9359<&3 )95& "6 )&=&3 A6&* "6 #A);<"4) #A); K )95&”

(, !D39759 &H"< 与!D39759 6<93<AD
这两条指令允许程序指定在程序调用 59") 函数

之间或程序退出点 -通过 &H"< 函数退出之间 /应调用的

函数。

其语法如下：

!D39759 &H"< 函数名 〈优先级〉

!D39759 6<9<AD 函数名 〈优先级〉

注意：指定的函数名必须是一个已定义的函数 -在
这两条预处理指令定义之间定义 /，它不带任何参数，

具返回类型为 =4"*，即：=4"* #A); -=4"* /；
优先级取值范围在 LM K (NN 之间，LM 为最高，(NN

为最低，若未指定优先级，则缺省值为 $22。

+, !D39759 ")’")&
本指令告诉编译器，该程序里存在内部汇编语言

代码，其语法为：!D39759 ")’")&

这一指令最好放在文件头部，因为当编译器遇到

此指令里将会以某种方式重新启动自己，事实上也可

省去此指令，但由于编译程序在程序中遇到 965 语

句，也会以某种方式重新启动自己，此选项可以说是用

来节省编译时间的。

M, !D39759 69=&3&76
该指令保证调用 CA7& -巨大 / 函数时不会改变任

何寄存器的值，如果程序中使用到汇编语言代码，就可

能会使用到本指令，它应放在某个函数实体定义之前，

并只适用于这个函数。

N, !D39759 I93)
该指令使特定的命令行选择项 -或编译器中 4DO

<"4)6 选 项 中 的 ;45D’"&3 中 的 5&6697&6 对 话 框 中 的

P"6D’9Q R93)")76/无效或有效。

例：!D39759 I93) F HHH 则打开 HHH 警告

!D39759 I93) K QQQ 关闭 QQQ 警告

!D39759 I93) % SSS 将 SSS 警告恢复至编译时的初始值

可见使用该指令可以使程序员在程序中动态地控

制编译器的选择，增大编程的灵活性。 $



! " #
!""!# $%!

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & ! &

一个 !"#$ 文档包含四个层面：页眉 % 页脚层、

背景层、正文层、前景层。页眉 % 页脚层为 !"#$ 文档

的最底层；接着是背景层；然后是正文层；最上面是前

景层。下一层面的任何内容将被上面一层的内容所遮

盖，但下层内容将通过上层的空白部分显现出来。这样

用户就可用其在打印页上创建一种分层效果。

你在使用 !"#$ 的时候，想过在 !"#$ 的文档

中加入背景图案吗& 例如在一封信的背景中增加一幅

自己喜欢的图片，或者是自己公司的标志。下面介绍的

两种方法可以实现此功能。

!"#$%&’()*+,
用户可以在前景层中创建该图案，然后将其移到

背景层，以使其不遮盖正文。按以下步骤进行即可：

’( 在文档中输入正文或打开已有的文档。

)( 选择绘图工具栏的“文本框”按钮，然后定位光

标于想插入图像的位置，拖曳以确定大小，拖曳时可按

*+,-. 键，以建立正方形的文本框。

/( 执行插入菜单中的“图片”命令，在随后的对话

框中，选择想插入的图片，按确定按钮后选择的图片即

被插入到前面的文本框中。

0( 选择绘图工具栏的“置于文字之后”按钮，把图

片置于背景层上，编辑的正文此时就显现在图片上。

1( 要想编辑图像，可在该文本框上双击打开图像

编辑窗口，用户可以使用 工具栏中的按钮编辑该图

案。编辑好后按“关闭图片”按钮退出。

2( 可选择文本框，然后通过拖曳尺寸调整柄和位

置柄调整该图形对象的大小和位置。

用这种方法的缺点是只能在当前页的背景中增加

图案，若用户想在多页文档中增加图片，该方法就显得

太麻烦。

-"#./.0&1()234*+5
“水印图案”3!45678479 : 最初是用于优质纸张印

记的术语。现在绝大多数日常用纸都没有水印图案，因

为这些纸张是用高速机器制造的。在 !"#$ 版本中，

术语“水印图案”已被用于指一种打印在每页上该页内

容之后的印记 3正文或图案 :。
要插入一个水印图案，可按下列步骤进行：

’( 执行视图菜单的“页眉和页脚”命令，进入页

眉 % 页脚层。在页眉和页脚工具条上的“显示 % 隐藏文

档正文”按钮上单击鼠标，以隐藏正文显示。

)( 选择绘图工具栏的“文本框”按钮，然后定位光

标于想插入图像的位置，拖曳以确定大小，拖曳时可按

*+,-. 键，以建立正方形的文本框。

/( 执行插入菜单中的“图片”命令，在随后的对话

框中，选择想插入的图片，按确定按钮后选择的图片即

被插入到前面的文本框中。

0( 在页眉和页脚工具条上的“显示% 隐藏文档正

文”按钮上单击鼠标，显现正文，此时就可观察水印图

案相对于该文档正文的位置。

1( 要调整图形对象大小和位置，先选择视图菜单

的“页眉 % 页脚”命令，转到页眉% 页脚层，然后通过执

行格式菜单的“图形对象”命令或拖曳文本框的尺寸调

整柄和 位置柄就可以。要编辑该图案，可以在页眉 % 页
脚层利用“绘图”工具栏中的工具，编辑好后按“关闭图

片”按钮退出。

2( 选择“页眉 % 页脚”工具栏上的关闭按钮，转到

页面视图就可以查看插入的水印图案及编辑效果。

!"#$ 将 水 印 图 案 变 暗 以 便 可 在 其 上 阅 读 正

文。若水印图案选择灰色，则在页面视图中可能看不清

楚，转到打印预览中观看得更清楚些。这种方法的优点

是建立的图案将出现在用户文档的每一页中。

但要注意，上面两种方法插入的背景图案中的黑

色部分在打印预览或打印时可能会遮盖住上面的文

字，用户可以首先转到图案所在的层面，然后选择该黑

色部分，再选择绘图工具栏中的“填充颜色”按钮，从中

选择淡些的颜色即可。这样用户就可以在 !"#$ 文档

的背景中加入自己喜欢的任何图案。 $

!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$ &’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-&’()*+,-
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&’() 的图文混排，主要就是在文档中插入图形对

象、图片对象，可以直接插入，也可在图文框、文本框中

插入。为了得到真正满意的、图文并茂的文档，将几种

情况作简要的整理是有好处的。

图形对象是与文本成立体关系的一类对象。用绘

图工具栏中的工具直接绘出的直线、矩形、椭圆

等就是“图形对象”。它可由鼠标直接拖动到任意位置，

与其它图形对象或文字互相覆盖，覆盖的次序可以选

用绘图工具栏中的“置前”、“置后”按钮进行调整。

图片对象是与文本成平面关系的一类对象，例如

我们在插入点，用插入菜单中的“对象”命令直接

插入的“*+,-.(/”图片就是图片对象。它与文本是平面

的关系，好比是字符与字符的关系，它可以通过拖动鼠

标被复制或移动到任一个插入点可以到达的位置，就

象复制或移动选中的文本一样，不会将插入点后面的

文字覆盖起来。

图形对象可以转化成图片对象，方法是选中某一

图形对象后，再按“创建图片”按钮。由此可见，绘图工

具绘出的图形对象和文本的关系是“立体”的，而转化

成图片以后，图还是那图，内容虽不变，但与文本的关

系却变成平面的了。

“图片对象”的大小，可以用鼠标直接调整，也可以

在选中它以后，在“格式”菜单选中“图片”命令，在弹出

的选项卡中进行精确调整。

文本框是用绘图工具栏中的工具按钮得到的，因

此它实际上也是一个“图形对象”，是独立存在

的，与文本的关系也是立体的、可以互相重叠的。按绘

图工具中的“插入文本框”按钮，则可拖动鼠标在任意

位置拖出一个图文框，然后可以在其中输入文字或插

入对象如“*+,-.(/”图片。

插入“文本框”的对象，不管是图还是文，都可以看

成是图形对象了。例如，插入其中的“*+,-.(/”图片，我

们可以置之于文本之前，也可置之于文本之后 0用绘图

工具栏中的“图形置于文字之上”或“之后”工具 1。
而文本框也可以转化成图片。如果我们选中某一

文本框，再按绘图工具中的“创建图片”按钮，它就被转

化成“图片对象”了，可以通过鼠标的拖动被复制或移

动到任一个插入点可以到达的位置。

在加入文本时，文本框不会自动调整大小，而插入

图形将自动调整大小。如果键入的文本太多，文本框容

纳不下，则必须调整文本框大小以便容纳文字。

图文框与文本的关系，和上述“图片对象”与文本

的关系一样，是平面的关系，是不会互相重叠

的。与图片对象的根本不同是，图文框插入正文中时，

文字将环绕0分行 1排列，这可以在选中图文框后，通过

“格式”菜单中的“图文框”项来确定。

图文框是图、文的容器，其中有插入点，从这里可

以往图文框中插入图或文字。不管是图还是文，都可以

看成是图片对象了。例如，选中某一图形对象，用“插

入”菜单中的“图文框”命令，则其中图形对象的特点就

变成图片对象的特点，不会再与文本重叠，而与文本成

平面的关系。

插入图文框方法之一是选中“插入”菜单中的“图

文框”命令，就可以拖动鼠标在任意位置拖出一个图文

框，然后可以在其中插入对象如“*+,-.(/”图片，可以按

左或右方向键，在图的左边或右边插入文字或再插入

图形。插入图文框方法之二是先选中文本或图片对象，

再从“插入”菜单中选中“图文框”，将选中的内容包含

于其中。

图文框的大小和位置，同样可以用鼠标直接“目

测”调整，也可以在“图文框”选项卡中确定，这个选项

卡可以在双击图文框时出现，也可在选中图文框后，在

“格式菜单”选中“图文框”命令时出现。在这里，和上述

“图形对象”一样，可以确定其相对于“页面”、“页边距”

或“栏”等在“水平”或“垂直”位置。这个选项卡与“图像

对象”选项卡不同之处，在于它多了“随文字移动”和

“锁定位置”等选择。若要使图文框与文本某一段同页，

可移动定位标志至段首，在“图文框”对话框中，选择

“固定位置”。若图文框按段落这位，选择“随文字移

动”，同时没有锁定，则可定位在适合的段落上。

可见，虽然文本框与图文框形式很相象，它们与

文本的关系却完全不同，前者与文本是“异面”的

关系，后者是“平面”的关系。所以，如果要将文本或图

形放置在正文之前或之后，应使用文本框。如果要将某

些项目 0如图形和标题等 1 从文本中隔离出来，图文框

是很有用的。文本框里再插入文本框或图文框，这些

“小框”还是独立的，不随文本框的移动而移动 0但可将

这两个文本框选定组合 1。图文框里再插入的图文框也

是独立的，但插入文本框，这个文本框就可随图文框的

移动而移动。 $

!"#$N*.*/s.0/
!厦门 郑炯扬

!"#$N*.*/s.0/
!厦门 郑炯扬
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!吉林 由大

这是一个共享软件，!"#$% &$ 是 $’’& 年 ( 月 $&
日的版本，所以版本不可谓不新。它的构想十分的清楚

简单，在安装软件之前运行 #)*+,)-，#)*+,)- 会对系

统数据进行全面细致地检测，并保存一份系统快照

./01234+5 6。退出 #)*+,)-，执行软件安装程序，如果用

户觉得新装的软件并不合适，要从硬盘上删除它，那么

返回 #)*+,)- 程序，#)*+,)- 会通知用户在安装软件

之后，系统发生了哪些变化并列出一个记录清单。你可

以马上删除清单中的所有文件，即卸载软件，也可以保

存记录清单，在将来合适的时候再作删除。

之所以说它精巧，就在于它的界面特别简单，只有

区区四个按钮，每个按钮的功能也十分的清楚明了，下

面我们结合软件界面 .图 $6介绍一下它的各项功能。

图 $

&’ ()*+,- ./+0 1+,+2+3-4更新搜索记录 5：也就

是通知 #)*+,)- 对 7-8,) /9):5+- 确定的搜索分区 .在
哪个分区安装软件就让 #)*+,)- 搜索哪个分区 6 作一

份快照，以方便将来的卸载工作。每次安装软件之前都

要更新搜索记录。新的搜索记录会覆盖掉旧的搜索记

录。

6’ 780* 9:+0;-34比较变化 5：对当前的文件情况

和以前存储的搜索记录作一比较。所有增加的文件和

被删除的文件都被分别显示出来。你可以从中选定某

些你认为可以删除的文件或目录然后按 7)9)5) /)9):5;
)< =89)3 删除 它们 ，也可 以按 /1,) /)9):5)< =89)3 >+-
=?5?-) #)*+,19 存储变化记录清单，为将来删除作准

备。记录清单会以 % -<> 的文件格式保存在硬盘上。

<’ (0803,+== (380; .+>-* 1+,+ 78=- 4利用存储的

记录清 单卸载程 序 5：按 /)9):5 @-+A-+* 5+ B) C080;
35199)<，调入 % -<> 文件，从记录清单中选择需要删除的

文件和目录，按 7)9)5) /)9):5)< =89)3 删除文件。

?’ @A-B-A-0/-3 4选项 5：可以通知 #)*+,)- 在搜

索分区的过程中忽略某个或某些目录如 DE F 5)*2 等，

以节省搜索时间；G<< =89) 5+ HA0+-) I835 增加需要忽略

的目录；#)*+,) /)9):5)< =89)3 >-+* HA0+-) I835 从需要

忽略的目录中删除；D410A)，更改保存 % -<> 文件的目

录 ； 也 可 以 选 择 J09K /:10 L80<+M3 78-):5+-K >+-
D410A)3 通知 #)*+,)- 只对 L80<+M3 和它的子目录的

变化进行监测；在选项中甚至还可以将软件的界面改

为西班牙语或是法语 .图 N6。

图 N

注意事项C
$% 在 #)3?95 /:-))0 中删除目录时，如果目录不是

空目录，程序会提出警告。如果可以确认当前目录确有

必要删除的话，只要再次按一次 7)9)5) 按钮，目录即可

被成功删除。

N% 这个程序共有基于 L80<+M3 O% P 和 L80<+M3
’Q R ST 两个版本。L80’Q R ST.O% Q$ U 6 的用户执行

#*,#ON% )V)，L80O% V 的用户执行 #*,#$(% )V)。如果

你同时拥有 $( 位和 ON 位版本的 #)*+,)-，那么奉劝

你只使用其中的一种。因为它们存储数据记录的文件

格式不同。

$

精 巧 的 卸 载 工 具
D-EF>-A
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抓 图 软 件抓 图 软 件抓 图 软 件 !"#!"#&’(
!!天津 边祥国天津 边祥国

美 国 ’()* 公 司 推 出 的 +*) ,+-./0112345 *4678-0
)9170:1; ! & < 版对系统的要求较低，只要在 !%" 和配置

=>( 显示系统的计算机上就能良好运行。

12!"#$%&’34*
+*) 必须在 ?23@.A1 下运行 10786 安装。

在 ?23 B& C 下双击 ’41D46 图标，在 ?23$E 下右击

图标。出现 ’41D4678-0 菜单之后，在其中选择 ’41D46
10786 即可进行配置，其配置对话框由四个部分组成：

#& 抓图区域的配置

, # ; 4-04 F 区域配置，抓图时激活热键后，要拖动

鼠标，选择一定的区域，当你所要的图象的全部内容都

在此区域之内时，即可放开鼠标。

, ! ; /855 1D-003 F 全屏幕配置，屏幕上所显示的东西

全部在抓取范围之内，无须选择。

, B ; D52037 4-04 F 当前区域配置，只抓当前激活的窗

口，无须选择。

, G ;?23@.A1 F 窗口配置，抓取指定的窗口。按热键

后，用鼠标指定所要抓取的窗口。

, E ; .HI0D7 F 目标配置。按热键后，用鼠标指定所要

抓取的任何目标。

, " ; @0/230@ 12J0 F 指定大小配置。在 @0/230@ 12J0 下

面的数字框中，定义区域的大小，按热键后屏幕即显示

定义大小的方框，用鼠标将此方框移到所要的区域，单

击即可。

!& K.7 L09 ,热键 ;配置

为了避免与其它程序所设定的热键冲突 , 例如

?23@.A1 的帮助键 M# ;，你可以自行配置热键。你可以

选择从 M# 到 M#! 的任何一个键来做热键，也可以再加

上 *NOP、(PN、)QRMN 来配置组合键。

B& 2:4J0 +-.D01123J ,图象处理 ;配置

在这里您可以选择地对所抓图象进行一些基本艺

术处理，供选方案有：J-41D450 ,灰度处理 ;、2380-7 D.5.-
,互补色处理 ;、D.S0-7 T>?,黑白效果 ;。

G& 有关图象的其它配置

在左上角您可以自己决定是每次抓图时都停下其

它程序供你输入图的名字，还是自动按顺序生成图名，

这个图名的前半部分是您事先定义好的而后半部分则

从 < 逐一增加，图象的格式则由左下角的方框来选

择。右边是所抓图象的送往地点，如果选择 UR)V 可用

)0786 选择具体的送往地点。

建议您在看 =*U 或动画的时候进行的配置是 W
M855 )D-003、自动生成图名、图象送往硬盘，其它自定。

这样您使用键盘让许多漂亮的画面留下来，而不会影

响 =*U 的进行。

在 ’41D4678-0 菜单还有打印机配置，其打印端口和

运行方式的配置都与 ?23@.A1 基本相同。在菜单中还

有 =20A P417 *4678-0 选项来察看最后一次所抓到的图

象。另外您也可以选择 QXP+ 和 (H.87 来了解 +*) 的

有关问题。

52()*34*
U.1D4678-0 是基于 UY) 系统下的抓图程序，它所

支持的显示方式由 U.1046& :.@ 决定，+*Z 所支持的是

标准的 =>( 卡。当采用非标的 =>( 卡时，你应该将当

前显卡的 [YU 文件拷贝为 U.1D46& :.@。

U.1D4678-0 允许使用的命令行参数有：

QXP+ 或 \ 显示帮助信息。

OX)XN 查找所抓的图象的文件名，以便确定下一

个图象所用的名字，如果 U.1D4678-0 尚未卸下，用此参

数可以发现 +*Z 文件是有删除或添加。

)N(N]) 显示系统信息，如果发生故障可用这个参

数请求获得技术支持。

]^PY(U 用 此 参 故 可 以 从 内 存 中 请 除 U.1D46_
78-0。

U.1D4678-0 抓取的图象格式只有 +*Z，其文件名也

不 允 许 用 户 自 己 定 义 。 所 抓 图 象 的 文 件 名 从

*46<<<#& 6DC 开始，以下图象名逐一增加。所抓图象存

放于 6D1 目录中，每次使用 U.1D4678-0 时，它会自动查

找全部的 6DC 文件，再抓图时，在此基础上开始计数。

其热键为 ‘(PNa b ‘· a不可改变。

使用时，在 UY) 的提示符下打入 UY)*(+，回车之

后，键入红色文字下方所提示的字母 ,每次不一定一

样 ;即可将程序驻留内存。在运行其它程序时，按下热

键即可进行抓图。抓图时有声音提示，如果听到的是一

个低音接着一串滴滴声和最后一个高音时，这表示抓

图完毕并已成功。如果听到其他音表示抓图失败。抓完

图后，打入 UY)*(+ 835.4@ 即可卸载。 $
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! " #$%& 是由冰岛 !’()’(* +*,-./01 推出的反病

毒软件包，它功能齐全，检测准确，杀毒种类多，使用起

来十分方便。

一、& ’()!*
! " #$%& 的使用十分简单，在运行时可以采用命

令行和交互式两种方法。由于命令行操作不常用，这里

就 不 进 行 说 明 了 ， 有 兴 趣 的 话 可 查 看 软 件 包 中 的

2%334567 &8& 文件 。如 在 6%+ 环 境 下 键入 ! "
#$%& 回车即可进入交互式操作。! " #$%& 在运行时

首先进行自检，接下来将病毒代码读入内存，然后检测

内存中是否有病毒，最后出现主菜单界面（图 9）。

主菜单各

选 项 的 功 能

为：

97 +:;1
按使用者指定

的要求进行扫

描。若选中此

项将出现一个菜单界面（图 <）供使用者选择扫描方

式。

3.=>0) 提供了两种扫描方法供使用者选择：+.?
:,’. /:;1（安全扫描）和 @.,’(/=(:（启发性分析），一般情

况下应选择前者。

+.;’:> 可以指定扫描的路径，使用者可以在 @;’)
)(/*（硬盘）、6(/*.==. )’(A.（软盘驱动器）、5.=B0’*（网

络）和 C/.’ " /D.:(E(.)（用户指定路径）中选择。

4:=(01 定义了搜索到病毒时的动作，它提供了 F
个选项供使用者选择，包括：

$.D0’= 01-G （只作报告）

6(/(1E.:= H I,.’G （清除病毒J 请示）

4,=0K;=(: )(/(1E.:=(01（自动清除病毒）

6.-.=: H I,.’G （删除感染病毒文件J 请示）

4,=0K;=(: ).-.=(01（自动删除感染病毒文件）

$.1;K. H I,.’G （将感染病毒文件更名J 请示）

4,=0K;=(: ’.1;K(1L （自动将感染病毒文件更名）

文件更名是一个新颖的选项，它可以将此版本不

能消毒的染毒文件更名保存，等待其升级版本进行杀

毒。

&.’L.=/ 允许使用者选择病毒的类型：M00= /.:=0’
A(’,/./（引导型病毒）、!(-. A(’,/./（文件型病毒）、C/?
.’ " ).E(1.) /=’(1L（用户定义的搜索串）、#;:*.) E(-.（压

缩包文件）、60:,K.1=/（文档型）。

!(-./ 定义了扫描的文件类型，包括：+=;1);1) .N.?
:,=;O-./（可执行文件）、4-- E(-./（所有文件）和 C/.’ "
/D.:(E(.)（用户指定的文件类型）。

以上各项内容选定后选择 M.L(1 /:;1 项即开始按

照使用者的要求进行扫描。

<7 201E(L,’. 此选项功能有限，一般不需理会此

选项。

P7 Q(’,/./ 此选项下包括两个内容：

R1E0’K;=(01 列举了部分病毒的详细描述S
5.B /.;’:>.’ /=’(1L 允许使用者输入一个新的搜

索串扫描新病毒。

T7 #’0L’;K 在此选项下对几个与程序有关的问题

进行了回答，诸如，! " #$%& 能发现病毒的种数，如何

升级，如何与作者联系等等。

U7 I,(= 退出程序

二、& ’$+,)!#
在软件包中，! "342$%V 是以一个单独的自解

压文件的形式提供的，在 V(1)0B/ 环境下运行 +.?
=,DEK7 .N. 程序，! "342$%V 将被安装在用户指定

的路径下，并在 V(1)0B/ 中建立一个图标。使用时，双

击该图标即进入 ! "342$%V 窗口，工具栏上排列有

五个按钮：! +:;1—扫描"
+=0D—中止扫描# @.-D—帮

助$ Q(’,/ W(/=—病毒列表%
XN(=—退出程序。单击 +:;1
按钮出现一个窗口（图 P），其

各 选 项 与 ! " #$%& 基 本 相

同，使用者选定需要的选项

后按“确定”即开始搜索。

$
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图 9

图 <

图 P

实用的反病毒软件 — ! " #$%&
!河北 张卫华
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!"#$# %$&’()* +#* ,-./#,% （012
34 56）是一个运行在 ,789:;< 中的图形图像压缩软

件，它的全部操作为 ,789:;< 的图形界面、菜单方

式。它支持目前流行的各种图形图像格式文件，采用了

目 前 流 行 且 最 具 前 途 的 =!)>（=:78? !@:?: >2AB@7C
)DB12?< >2:EB 静态图像专家组）压缩标准格式。其压

缩算法模式包括顺序压缩算法 （%1FE18?7AG /’$）、累

进连续压缩算法（!2:H21<<7I1 /’$）、无失真的压缩算

法（J:<<G1<< /!’K）。压缩后的文件扩展名为 4 L7M，是

!’ 机和苹果 K&’ 机同时支持的格式。使用该软件可

以方便地压缩目前我们所能见到的各种图像文件。

一、&’()( *)+,-./ 0(/ 1234(1* 的特点

3N 软件系统共包括 36 个文件，仅有 3KO，而且

包括帮助文件。

PN 该软件支持下列格式的图像文件

=!)> 78?12C@A8H1 +7G1 +:2QA? 扩展名 4 L7M
$AH -QAH1 +7G1 +:2QA? 扩展名 4 ?7M
$&*>& +7G1 +:2QA? 扩展名 4 ?HA
O7?QAB +:2QA? :M ,789:;< 扩展名 4 RQB
!’ !A78?R2E<@ +:2QA? +7G1 +:2QA? 扩展名 4 BCD
>2AB@7C< -8?12C@A8H1 +:2QA? 扩展名 4 H7M
6N 压缩比高，可根据需要调整

在 =!)> 三种压缩方式规定中压缩比分别如下：

S3 T在顺序压缩模式 /’$ 方式下U 压缩比 PVW 3。

SP T在累进压缩模式 /’$ 方式下，压缩比 PVW 3。

S6 T在无失真压缩模式 /!’K 方式下压缩比 PW 3。

/’$ 压缩算法属于有损失的方法，其压缩比可达

到 PV：3，而图像质量基本没有变化；/!’K 压缩算法

属于无失真（或者微量损失的）压缩算法，其压缩比可

达到 P：3，图像质量几乎不发生改变。

XN 图像背景可调节

对打开的图像文件，图像背景可以在 5 Y Z4 [[ 范

围内调节，以达到图像的原始真实感。

VN 图像格式转换

对软件所支持的几种的图像文件格式，当以其中

一种格式打开后可以根据需要另存为其他格式，从而

达到转化为其他文件格式的目的。

二、&’()( *)+,-./ 0(/ 1234(1* 的菜单

和其它 ,789:;< 软件一样。!<?AC\12 M:2 ,789:;<

采用的下拉式菜单。其一级菜单包括 +7G1、’:Q]
B21<<7:8、071;、,789:;<、"1GB 共五项。

（一）+7G1（文件）在“文件”菜单中有八项功能，

可完成文件打开、关闭、存储等基本作用U 见表 3。

表 3
项目 快捷键 功能作用

:B18 +P 打开已经存在的图像文件

CG:<1 关闭打开的文件

<AI1 保存

<AI1 A< +6 另存为其他名称或格式

ACFE721 +X 从扫描仪或图像捕捉卡

获得图形图像

<1G1C? <:E2C1 选择图像文件的来源

B21M1218C1 设置需要背景颜色

1D7? 退出

（二）’:QB21<<7:8（压缩）在压缩菜单中可采用三

种不同压缩规则对图像文件进行堆积压缩，见表 P。

表 P
项目 快捷键 意 义

%1FE18?7AG /’$ +V 顺序压缩模式

!2:H21<<7I1 /’$ +^ 累进压缩模式

J:<<G1<< /!’K +Z 无失真压缩模式

3N 采用顺序压缩模式

当按下 +V 键时会出现对话框界面

在压缩水平选定之后，压缩过程是自动进行的。

PN 采用累进压缩模式

S3 T当按下 +^ 键时会出现图 3 所示的界面

图 3 累进压缩模式下压缩比调整界面

SP T使用累进压缩模式时在完成所需的选项后，其

压缩比还可以在线调整，通过点击“0-),”观察图象质

量，点击“_1<”键可以减少压缩比，反复若干次直到图

象满意为止（此处有下限限制，其值与压缩水平值有

关）。

64 无失真的压缩模式

对于此方式软件要求选择信息码方式。"EMMQA8
（霍夫曼）编码或者 &27?@Q1?7C（算术）编码。

三种压缩方式的共同要求

S3 T 压缩文件的路径名称要求输入压缩后文件的

路径、名称。当不输入时默认为当前目录和文件名（默

认的文件扩展名为 4 L7M）。

SP T量化表（‘EA8?7aA?7:8 $ARG1）

软件默认为不人工控制，压缩水平为 V5、亮度为

6 7 8 9 :
——— !"#$# %$&’()* +#* ,-./#01
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表 !
项目 "#$ "#% "&$ "&% "’$ "’%
压缩前 ()* &#+,,-. &#+,,-. &#+,,-. &#+,,-. &#+,,-. &#+,,-.
压缩后 ()* .,!+/ +!/.0 0-#’/ 0#0,/ 0’0-,# #,/+0’
压缩比 .’1 . ’!1 ’’ ’+1 ,# ’+1 - ’1 ’, #-1 /!
时间 2 ’ & #+ #0 + 0
备注 含调整 含调整

时 间 时 间

#0、彩色为 #!。

当使用人工控制时，压缩水平可在 # 3 #-- 之间可

调、亮度、彩色亦可根据需要选择。

4’ 5压缩取样形式

包括水平取样和垂直取样，可有表 ’ 所列的形式，

一般应该按照默认方式。

表 ’
项目 水平取样 垂直取样 备注

# 678 3 #：#：# 678 3 #：#：#
& 678 3 &：#：# 678 3 &：#：# 默认方式

’ 678 3 ’：#：# 678 3 ’：#：#
. 678 3 .：#：# 678 3 .：#：#

4.5压缩文件的信息量编码

有两种编码一种为 $9::;<=（霍夫曼）编码、一种

为 %>?*@;A*?B（算术）编码。可根据实际情况试验确定选

择，不同的选择有不同的压缩比和文件长度。软件默认

为选择第一种。所有的选项完成后，鼠标左键点击

“CD;E>AFF”按钮，即可实施压缩。对于一个压缩完毕的

文件会提供一个压缩结果报告见图 &：

图 & 压缩结果报告

压缩结果：

原图像文件大小： ’-.#&/ ()*AF
压缩后图像文件大小： ,.!- ()*AF
压缩比： ’&G ##
压缩时间： # 2AB
用鼠标左键点击“8?AH”，会在活动窗口再现压缩

后的图像。此时可以比较压缩前后的变化。

（三）8?AH（视图）菜单

在视图菜单中可以实现窗口中图像的放大 4缩

小 5，其调整比例为 #：#（#0：#）到 #：#0（#：#），见表 .。

表 .
项目 快捷键 意 义

IDD; ?= 增大窗口图像比例 #：# 至 #0：#
IDD; D9* 减小窗口图像比例 #0：# 至 #：#
J?* ?= H?=KD 改变活动窗口的图像使之全部

处于窗口之内可以进行必要的操作

L;<MA L=:D⋯⋯ J/ 图像特性报告

图像特性报告中包括如下内容：

文件路径、名称、比例；图像形式：&. 位真彩；图像

宽度：0+& N?OAPF，即图像在宽度方向有 0+& 线；图像高

度：./- N?OAPF，即图像在高度方向有 ./- 线；分辨率：

,0 QNL（NA> ?=B@AF KD* 意为每英寸 ,0 点）；文件大

小：,#0 R(。

（四）S?=KDHF（窗口）菜单

在 S?=KDH 菜单中，能够实现已打开文件的各种

排列T 见表 +。

表 +
项目 快捷键 意义作用

C<FB<KA 使窗口已打开文件层叠

"?PA 是窗口文件平铺

%>><=MA LBD=F 将已打开的图像文件列表

（五）$APE（帮助）菜单

帮助文件包括目录、快捷键、命令、过程及使用帮

助，见表 0。

表 0
项目 快捷键 意义作用

L=KAO J# 帮助目录索引

RA)UD<>K 快捷键

CD;;<=KF 命令

N>DBAK9>AF 过程命令

7F?=M $APE 使用帮助

三、 几种图像格式文件的比较

#1 G U;E 文件在不同压缩方式和信息编码下压缩

的对比

利用截取的 8CQ 画面图像，加工后以 "G U;E 文

件存盘。按照提供的三种压缩方式压缩水平选为 &-，

信息量编码采用两种方式：$9::;<= 编码和 %>?*@;A*?B
编码。其它均为默认。进行试验的结果，见表 !。

通过比较可知，在三种压缩模式中对应 %>?*@;A*?B
编码和 $9::;<= 编码其压缩比是不同的。应根据实际

图像的压缩需求决定。

&1 几种不同格式文件转化结果的比较

用 N@D*D 2*<BVA> 打开前述的 "G U;E 文件，分别

转换为不同的图像文件格式，其对比见表 /。

表 /
文件格式 G U;E G EBO G *?: G W?:
文件长度 U)* &#+,,+/ .,!--+ .’!-!. .,!+/
百分比 #--X &’X &-X &G ’X

综上所述，N$Y"Y 2"%CRZ[ JY[ SL\QYS2
不愧是一个优秀的图像压缩软件，有了它，您不仅可以

方便地转换不同格式的图像文件，而且再也不必为硬

盘空间因您的杰作占据而困惑T 尽管放心大胆地在图

像世界里展示您的才华。 $
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早就听说上网的人都容易上瘾，可网络究竟

意味着什么呢$ 自称网虫的表哥整日在单位乘着

“%&’()&*+,”-航海家 .翱游环宇，眼睛盯着屏幕，盯

得眼袋都长出来了，仍大呼“过瘾，带劲”。我就

想，/%012%10 那一定是一个新奇的世界，非常向

往加入 那个虚拟 空间， 哪怕——— 过把瘾 就 3(4
（死）呢。

没想到，今年 5 月份，由于业务的发展，我们

公司也加入了这个我向往已久的世界，而且有了

自己的网页和 1 67&(8 地址，加上崭新的 /9*48
77:;<< 配置的主机，#=>?@A 的 7B317，真让

我欣喜若狂，《用户手册》还没有看完，就迫不及待

地扯起了 %&’()&*+, 的风帆，匆匆出港了。果然，

“外面的世界很精彩”，网络新闻随时报告世界最

新消息，从三峡截流到道琼斯股票最新指数，从南

极站点到波黑战场⋯⋯网络游戏站向你提供大量

免费下载的最新最好的游戏，而且各个游戏网页

之间往往建立了超级连接，你随时可以转到其它

游戏站，这样在大量的网页中肯定可以寻找到自

己暗恋已久的游戏。网络博物馆也是我经常光临

的地方，比如非洲艺术博物馆：我在那里找到了一

直想搜集的大量非洲鬼怪面具图片大约 "CCC 多

个，然后再用激光彩色打印机将它们中的 ;CC 多

个一一打出。

在网络图书馆中，我找到了大量世界名著和

最新畅销书，并将它们一一下载 -说实话，这些书

我早想买，无奈囊中羞涩，就凭现在市面上的精装

本，要把那上千册书买齐还不得十几万元。现在

好了，我拥有了它们的电子版。想看打印出来就

可以了，要是不怕费眼，直接在屏幕上看也行 .。
自从上了网，有很多杂志报纸我都不买了：改为电

子版的“全选”、“另存为”和“打印”。电子版的好

处是：因为不是杂志的所有部分你都用得着，我只

把对我有用的东西编辑在一起，然后打印出来，既

方便使用，又便于修改和保管。再也不会为了找

一篇文章，就得把所有的杂志都复习一遍。

通过朋友的介绍，我找到一个象棋网址，可以

和网络棋友捉对厮杀，同时还可以和对手聊天。

不过进站后你要先注册一下，具体过程它有全程

提示，自己实践去吧。我在那里偶尔也下上一盘，

有次碰上一位自称阿 D(,（警察）的家伙，要跟我下

快棋，考虑到上网时间是收费的，我同意了。但是

我忘了自己可是慢性子，一快就乱了方寸：什么臭

招、缓招信手拈来，本来就是半瓶子醋，这下可就

剩一瓶底了。阿 D(, 攻势凌厉，聊天的内容也不断

地传到我的屏幕上：“臭棋篓子”、“棋盲”、/E4,(’4,
（冰河，即我的笔名），棋子上的字你真的认识

吗？”⋯⋯结果我输个底掉。你说棋艺没你厉害，

我认输就是了，干嘛嘴上还欺侮人家，人嘛，各有

所长，你阿 D(, 就没有缺点了？告诉你，我要是跟

拳王泰森下围棋，准赢他个落花流水！再和聂卫

平赛拳击，准打他个鼻青脸肿（开开玩笑啊）！

网上的学校也有很多，从学龄前、小学级到研

究生级的教育，应有尽有。我就是在网络学校里

学会了网页的制作和 FB:G2B 的应用与开发，并

按着它公布的课表和网址，制定了自己的进一步

的学习计划，同时还发觉自己从来没有这样热爱

过学习，真是太棒了!
要在一篇文章里交待清楚互联网的所有内

容，恐怕就象想把北京市装进一个瓶子里那么可

笑，还有很多很多的东西，没法一一介绍，我只找

很少的一部分内容浏览。尽管这样，因为我经常

“全天候出航”，已经让市话费和服务费扶摇直上，

公司老板来发 1 67&(8 的时候，抱怨了一句。我不

!"#$% #$$% & ’ &
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得不有所收敛，并声称

找 到 了 减 少 使 用 费 的

办法，使得老板大为高

兴，一再夸奖。其实不

过 是 再 上 网 时 不 在 线

浏览，而是统统全选和

保存，等差不多有五十

份文件的时候，就把线

断开，下网后再慢慢观

看 。 既 保 证 了 我 的 需

要，又大大减少了费用

支出。下了班回家再用

公司的密码上网：下班

后 的 网 络 收 费 差 不 多

要少一半。尽管家里的

机子配置要低一点，但

也 是 !!" #$%&’ 的

()*+(，,-./0 ((12## 的机子。在网络的海洋里

也算得上是条不错的航船。可是，23 月的费用还

是有点不对劲，好象有人在盗用我的帐号。正好

公司要集体旅游一个星期，于是走之前我特地查

了一下余下的金额：4#5 元。旅游回来后第一件事

就是上网查询帐目：好家伙，果然有人盗用。这是

怎么回事6 公司除了我没人知道密码啊，不会是

什么“网络黑客”干的吧6 可我这点电脑水平哪里

斗得过那种人6 想到这，不禁背上直冒冷汗，经过

同伴的提醒和自己的仔细回忆，我终于想起了这

台电脑上个月曾经闹过毛病，请外人来修理并重

新调通网络的。那个维修人员知道我的密码7 有

可能是他 8好在不是电脑黑客 9。想到这儿，干脆

改密码，正好昨天晚上我见到过一个如何更改密

码的招，大概齐的记得几步。我凭着印象一步步

开始操作，开始还都顺利，尽管英文提示里有几

个专用名词看不懂，可我还是迟疑着按下了确定

键（不懂装懂）。结果最后蹦出来这么一个对话框

让我傻了眼：已经与服务器断开，请找服务器管

理人员咨询7
坏了7 我一试，新密码当然是拨不通，连旧密

码也不管用了。可待会儿秘书就要来发 + :(;<0
啊，要是让老板知道了我没经请示就擅自更改密

码，还把机子给弄坏了，岂不得扣⋯⋯我更着急

了，急忙打电话给网虫表哥，还好，他在班上，于

是，我脖子上夹着电话，两手不停地敲击着键盘

⋯⋯终于，新密码调试成功！我刚来得及长出一

口气，老板和秘书就一起走了进来。

现在好了，再也没人盗用那些钱了，开销恢

复了正常。不过除了这些玄事外，网络里也有许

多乐事，比如有一次我无意中闯入了一个名叫

“网络驿站”的网页，进去一看，原来是代送贺卡

的7 有什么生日卡、情人卡、师生卡、贺年片等等

很多名堂，一想，我有好几个同学和朋友早已上

网，何不借花献佛6 干脆试试吧，在网页提供的大

量图片、贺词、格式、字体、(,*, 音乐上反复挑选，

终于做出了几张有声有色的贺卡，并马上发了出

去，这些人可都有日子没联系了。第二天当我再

次打开信箱看，居然大部分都有了回音，也是有

声有色的电子贺卡，其中，有一份从信箱下载时

特别慢，字节数特别大，我开始也没看出什么特

别的地方，后来仔细地看了半天，才发现了一个

小小的缩小的摄像机图标：啊，原来还夹了个视

频文件7 难怪这么大，我一边双击了这个图标一

边想：究竟是什么内容呢6 她的生日晚宴6 还是

⋯⋯我正想着，在一个小小的区域内，视频文件

开始播放了：一只小花猫正在床上跳跃着去抓一

个挂着的线团，我那同学正坐在床边逗它玩，她

的声音也从音箱里飘了出来：“这是我的宠物，好

玩吗6”我一乐，这挺不错7 可能是做为视频的结

束，那猫拖长声音叫了一声：喵 = = 7 哇塞，好大

的声，所有的人都往我这儿看，吓得我赶紧关上

信件，老板大概是属鼠的，对猫特敏感，已经走过

来了：“ 哪儿有猫6刚才是哪儿叫6”我装糊涂：“没

有啊，大概是楼下吧7”老板大惑不解地走开了，我

想，这是全由 2 和 3 组成的猫叫，你上哪儿找去。

不过从此以后，我的音箱音量旋钮就一直指向

>)? 级了，以防止下次办公室里会传出虎啸猿

啼。

又有一次，我在一个游戏站点上看中了最新

版的《古墓丽影》，正在偷偷下载，心里想着，头儿

您现在可千万别动，让我把这个游戏下载完，您

拿大顶我都不管。下载的百分数字眼看着快到

@3A 了，头儿果然还是纹丝不动；B3A ，还是没

动，我假装镇定，心想大功快要告成了；B#A ，头

儿好象知道我在想什么，起身大步走到我跟前：

“请把这些纸上的内容马上添加到我们公司网页

上，还有这几张图片赶紧扫描一下，也加上。”我

在老板看我屏幕前最后一秒钟，明里面带微笑、

暗里咬牙切齿地用鼠标按下了“停止下载”的按

钮：“马上就好7”。一会儿活干完了，我又开始偷

偷下载。没想到故技重演，当数字变成 4BA 时，我

又咬牙切齿了一回。不过这次是下班铃响了，还

是回家去下载吧7 我在墙上的皇历（我们老板是

香港人 ）上看了一眼：今天是⋯⋯宜祭祀、宜上

房，不宜出行、不宜动土。我没好气地添上一句：

不宜下载7 （栏目主持：陈迎炜）
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现在市面上流行的机箱电源有 ’, 电源及 ’,- 电

源两种，虽然 ’,- 电源比 ’, 电源贵很多，但对初次装

机的朋友来说，用 ’,- 电源更安全。因为 ’,- 电源的

开关是通过主板控制的，当与主板连接的配件有问题

或有连线错误时，’,- 电源可能无法开启。例如当把

联接主板的电源插头插反时，其后果只是无法开启电

源，而不会烧毁主板（我的一位朋友就曾犯过这样的错

误，闹了一场虚惊）。而如果在用 ’, 电源时犯同样的

错误，付出的代价可能会高达四位数，主板、)./、内存

等都可能因此被毁。当然，’,- 还有许多 ’, 无法比拟

的优点，因此，本文重点介绍 ’,- 电脑的装配。

#& 打开机箱装电源

如果是卡式结构的机箱，通常应先抠开机箱前面

板，从前面取下机箱外壳（包括侧面板和上面板）。如

果是螺钉式的机箱，则应将后面板（或侧面板）上固定

机箱外壳的螺钉用改锥拧下，向后取下机箱外壳。下

面以海洋 ’,- 立式机箱（螺钉式）为例加以说明（以后

的实例，均是在海洋 ’,- 立式机箱上安装）。

首先用手拧下后面板右侧的两颗大粗螺钉（螺钉

位置在图 # 中的 ’ 处），把由这两颗螺钉固定的右侧

面板向后抽出约 #& 0 厘米，将右侧面板的上部向外推

出约 # 厘米，再向上拔，即可卸下右侧面板，见图 #。用

改锥将固定机箱左上面板的三颗螺钉拧下（螺钉位置

在图 # 中的 ( 处），向后抽出约 #& 0 厘米，再向上拔，即

可卸下左上面板。至此机箱已经完全打开，可看到机

箱内有一塑料包，包内是装机所用的各种螺钉和为安

装 ’,- 主板用的替换机箱后面板键盘插口的挡板（只

有 ’,- 机箱才会有此挡板）。为了下面解说方便，我们

将螺钉分别起名为 ’ 1 +，见图 "。螺钉帽不带薄边的

细纹螺钉叫螺钉 ’，铜制的六角螺钉座叫螺钉 (，螺钉

’ 和 ( 及包中的红色垫片是用来固定主板的。螺钉帽

带薄边的细纹螺钉叫螺钉 )，六角型螺钉帽的粗纹螺

钉叫螺钉 *，螺钉 ) 和 * 是用来固定软驱、光驱、硬盘

和电源的。螺钉 ) 和 * 的使用没有严格的规定，通常

可先试用螺钉 )，如无法拧紧再换用螺钉 *，一般来说

软驱、光驱用螺钉 )，

硬盘、电源用螺钉 *。

包 中 的 塑 料 卡 钉 叫 螺

钉 +，通常是固定 ’,
主板用的。

拿起 ’,- 电源，将

有 电 源 插 座 的 一 面 对

着机箱后面板，将有散

热 孔 的 一 面 对 着 机 箱

下方，将电源放在机箱

内的后上方（见图 !）。

这 时 电 源 的 四 个 螺 钉

孔 应 正 好 对 准 机 箱 后

图 # 图 "

右
侧
面
板

后
面
板

图 !

电源插座

散
热
孔
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面板的螺钉孔（如对不上螺钉孔，通常是电源的上下方

向反了）。将螺钉 ’ 分别插入螺钉孔拧两三圈，四个螺

钉全部就位后再用改锥将螺钉全部拧紧，至此电源安

装完毕。

如果你选用 () 机箱并且自己装 () 电源，而你又

知道双刀单制开关的连线方法，则对照电源上的连线

图很容易就可接好开关。() 电源的开关有四条线，连

线错误可能会造成短路。如你一点经验都没有，建议

请卖机箱的人帮你把电源和开关装好，这样做有三大

好处，一是安全，二是可学一下开机箱的步骤，三是方

便搬运（后两点对选用 ()* 机箱的人一样适用）。

&% 安装软驱

安装前的准备工作：首先观察并记下数据线插座

的 " 脚位置，硬件厂商通常会在插座 " 脚附近的线路

板上或外壳上用数字 " 或一个三角标注。大多数软驱、

光驱和硬盘的数据线 " 脚是在靠近电源插座的一侧。

下面以 +,-. 软驱为例，详细描述一下具体的安装方

法。

先 将 机 箱 面 板 上

安装软驱位置的塑料

挡板取下，挡板的形状

见图 /，用手从机箱内

按住 挡板 图 / 中 的 (
处，向箭头所指方向稍用力压，再把挡板向机箱外推，

即可将挡板卸下。一只手将软驱从卸下的挡板处延水

平方向插入，另一只手在机箱内托住软驱，使软驱的前

面板和机箱前面板保持在同一平面上，且软驱在机箱

内保持水平，用四颗螺钉 0（每边两颗）将软驱固定在

托架上，用改锥拧紧螺钉，软驱安装完毕。

!% 安装硬盘

安装前的准备工作：除了记下其数据线插座 " 脚

的位置以外（判断方法与软驱一样），还要确认硬盘的

跳线是否正确。由于一根硬盘线可联接两个 1’2 设

备，即可联接两个光驱或两个硬盘或一个光驱加一个

硬盘，所以主板要通过检测它们的跳线来区分它们，这

两个 1’2 设备一个被称为主盘（345678）9 一个被称为

从盘（+:4;7）。不同品牌的硬盘跳线位置会有所不同，

通常在硬盘上都贴有跳线图。下面以 34<6=8 &% >?（钻

石二代）硬盘为例，说明硬盘跳线的设置方法。通常新

买来的硬盘跳线被设为主盘，但还是需要对照买硬盘

时附带的跳线图确认一下，跳线的位置见图 > 的下部，

图 > 的上部是设为主盘的跳线图，在只安装一个硬盘

时，要按此图跳线。或是要用一根硬盘线安装两个硬

盘时，要作为起动盘的硬盘要按此图跳线。图 > 的中间

是设为从盘的跳线图，在要用一根硬盘线安装两个硬

盘时，第二个硬盘要按此图跳线。

硬盘安装步骤与软驱的安装大致相同，只不过安

装硬盘时不用卸面板上的挡板，所用的螺钉可能会有

所不同，本例是用螺钉 ’ 将硬盘固定在软驱下方的托

架上。

/% 安装光驱

安装前的准备工作：除了记下其数据线插座 " 脚

的位置以外（判断方法与软驱一样），还要记录下光驱

后部的音频左右声道输出插座所对应的音频线的颜

色，以便将来能正确地和声卡联接，一般是白线接左声

道，红线接右声道。同硬盘一样，光驱也要确认跳线是

否正确。通常新的光驱跳线被设在从盘，这使你不用

改变跳线即可用一根硬盘线联接光驱和硬盘（买主板

的附件中通常只有一根硬盘线）。由于硬盘和光驱的

数据传输速率不同，因此，我们通常要多配一根硬盘

线，使硬盘和光驱分别与主板相联接，这需要将光驱的

跳线改为主盘。下面以三星 "& 倍速光驱为例，说明跳

线的设置方法。图 @ 所指是跳线的位置，+A 处是从盘

的跳线位置，当用第二根硬盘线联接光驱时，要将此处

的短路子拔出，插到图 B 中右边的 3( 处，即将光驱设

置成了主盘。

在本例中光驱安装方法和软驱完全相同，是用螺

钉 0 将光驱固定在机箱上部的宽托架上。对于卡式结

构 的 机 箱 ， 光

驱 等 硬 件 要 先

安 装 导 轨 ， 再

将 硬 件 插 入 相

应 的 插 槽 卡

住，如图 $。

图 >

主盘跳线图

从盘跳线图

跳线位置

图 $

图 /

"(

’ & (
& ) *

图 @ 图 B
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一、大容量硬盘的模式 1!"#$3问题

一 块 =>*-/0>! ?0,$2*’’ (/1 火 球 四 代 3
;@ 6<2 硬盘，现在将其装到一台 :59 机 1技嘉 <* A
:59*/B6 主板，688!). 的多能奔腾处理器，;6!2
$#" 内存，丽台 ;# (988 显示卡，2/% A 76B 光驱，花

王 ;88 声卡，*C*,# !"#>’*, 20"(D@ :7+<3上，接

好电源线后开机，按 #$’ 键进入系统 %!"( 设置，利

用硬盘检测项 10#$ *>/" #$/$%/3，可检测到三种

硬盘参数如下表所示。

从表中可以看到，该硬盘有三种参数可以使用，但

系统推荐使用第一种，即 ’2*。仔细点的朋友还会看

到，20"( 检测的硬盘参数里多了一个陌生的 !"#$
参数，该参数是在新的 20"( 支持的大容量硬盘 1$ A
0#$ 接口 3 中新增加的一个参数，通常被称为读写模

式，一般情况下有三种选择：-",!*’1标准模式或通

常模式 3、’*,<$1大模式 3、’2*1’"<0% 2’"%E *#F
#,$((0-<——— 逻辑块寻址模式 3。

-",!*’ 模式 即原 0#$ 方式，该模式下可支持

的硬盘最大柱面数为 786D，最大磁头数为 79，最大扇

区数为 9;，每扇区 :76 字节，因此 -",!*’ 方式支持

的最大硬盘容量为 786D#79#9;#:76 G 7888888 H
:65!2。因此对于容量在 :65!2 以下的硬盘，应将

!"#$ 参数置为 -",!*’。需要注意的是，如果你在

-",!*’ 模式下用 #"( 的 ?",!*/ 命令格式化硬

盘，你会发现屏幕提示格式化容量只有 :8D!2，而不

是 :65!2。 这 是 因 为 厂 商 为 了 方 便 以 7!2 H
7888E2 H 7888888 字节计算硬盘容量，而 #"( 系统以

7!2 H 786DE2 H 78D5:49 字节计算，所以显示的容量

为 786D#79#9;#:76 G 78D5:49 H :8D!2。在其余模

式下格式化硬盘也有容量减少的问题。

’2* 模式 对于容量超过 :65!2 的硬盘一般应

首选 ’2* 模式，’2* 模式可访问 $ A 0#$ 接口支持的

最大容量硬盘，$ A 0#$ 接口支持的硬盘最大柱面数为

786D，最大磁头数为 6::，最大扇区数为 9;，每扇区

:76 字节，所以在 ’2* 方式下可访问的最大硬盘容量

应为 786D#6::#9;#:76 G 7888888 H 5@ D<21某些主

板如技嘉系列，20"( 通过

支持 0-/7; 扩充模式，可

以 支 持 超 过 5@ D<2 的 硬

盘 3。在 ’2* 模式下设置

的柱面、磁头、扇区等参数

不 是 实 际 硬 盘 的 真 正 参

数，而是经过系统转换的

逻辑块地址。在访问硬盘时，由 $ A 0#$ 控制器将逻辑

块地址转换为实际硬盘的真正物理参数。

’*,<$ 模式 当你的硬盘容量在 :65!2 以上而

’2* 模式又不支持你的硬盘时，可选择 ’*,<$ 模

式 。 笔 者 曾 在 %!"( 中 将 硬 盘 从 ’2* 模 式 改 为

’*,<$ 模式，运行软件时感觉不到任何区别。

二、6@ 7D4<2 分区极限问题

在前述那台 :59 机上，将检测到的 ’2* 模式硬盘

参数存盘，退出 %!"( 设置，计算机继续运行。如果硬

盘还没有被格式化，则应在 * 驱动器内

放入 #"(9@ 66 的 7 号安装盘，#"( 将

自动格式化该硬盘并安装 #"(9@ 66，但

屏幕显示格式化容量仅为 68D4!2。为

什么 ;@ 6<2 的硬盘却只能格式化到 68D4!2，而不能

格 式 化 成 检 测 到 的 ;665!2 呢 I 这 就 是 所 谓 的

“6@ 7D4<2 分区极限”问题。因为 #"(、C0-;@ B 都采

用基本的 #"( 文件结构，而 #"( 由于受当时硬件环

境的影响，采用的是 79 位的文件分配表 1?*/3，该文

件分配表允许一个硬盘的一个分区最多只能有 9::;9
（6 的 79 次方 3个簇，每簇 9D 个扇区，每个扇区 :76 字

节，所以一个分区的最大容量就应该是 9::;9#9D#
:76 G 7888888 H 6@ 7D4<2。C0-J: 是 79 位和 ;6 位混

合的操作系统，其实际上就是 #"(4@ 8 加 C0-D@ 8，因

此它也继承了 #"( 的缺点。虽然 C0-J: 利用 ’2* 方

法为 $ A 0#$ 硬盘提供保护模式的支持能力，可使其

访问的硬盘容量高达 7;4<21硬盘任务文件寄存器允

许的最大柱面数为 9::;:，磁头数为 79，扇区数为

6::，每扇区为 :76 个字节，所以可访问的最大硬盘容

量应为 9::;:#79#6::#:76 G 7888888 H 7;4<23，但

由于 C0-J: 仍使用 ?*/ 文件系统来管理硬盘，所以

硬盘分区的逻辑容量仍然被限制在 6<2 以下。而 "( G
6 和 C0-#"C( -/ 虽拥有自己的文件结构 1"(6 为

)+?( 高 性 能 文 件 系 统 ，-/ 为 -/?(3， 可 以 不 受

6@ 7D4<2 分区极限限制，但当工作在 #"( 兼容模式

时，仍会遇到同 #"( 一样的问题。因此实际上是 ?*/
限制了使用大于 6@ 7<2 的大容量硬盘。目前对于超过

6@ 7<2 的硬盘，只有分区使用才是最好的解决办法。

也就是说，如果你的硬盘是 9@ D<2 或 4@ 8<2，那么你

至少需要分成三到四个分区。

$
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一般在安装 !"#$%!& #’ &()*()+, - 时要

准备 . 张空白软盘，再转到 !"#$%!& #’ 光盘中

的 "./0 子目录运行 !"##’, (1(，这样安装的速度

比 较 慢 。 另 有 两 种 方 法 ， 一 是 在 启 动 完 中 文 版

!"#$%!& 23 后将 !"#$%!& #’ &()*() +, - 中

文版光盘放入光驱中，屏幕上出现一画面，上有

4!"#$%!& #’ 安装程序 5 和 4浏览该 6$5 两个按

钮，选择 4!"#$%!& #’ 安装程序 5按钮即可，不需

. 张空白软盘作为启动盘，而是将 !"#$%!& #’
&()*() 安装启动文件复制到硬盘上；另一种是在

启动中文版 !"#$%!& 23 后选择 7& 8 $%& 方式，

转到 "./0 子目录运行 !"##’ 9 :。这两种方法在

;3 9 <..、<=: 硬盘、<07: 内存的机器上的安装时

间不到一个小时。 +,- ./01

去年买的一台计算机，采用华硕 ; 9 " 8 ;33’>;+
主板，当时 :"%& 版本较低，在使用时，发现同时选配

的丽台 &>/- 显卡在进入 !?@23 时，启动画面颜色不

正常，但进入工作桌面后正常。当时怀疑主板 :"%& 可

能在系统初始化过程中有一点不完善的地方。在对主

板进行了 :"%& 版本升级后，问题得到解决。在此介绍

一下升级的过程。

首先，从华硕公司的主页上下载 :"%& 数据文件，

地址为 !!!, A&B&, 6%7, ’!，你也可以从其美国

公司主页上下载，地址为 !!!, A&B&, 6%7。新版本

的 :"%& 较老版本而言，主要是解决一些硬件支持的

问题，并修正老版本的一些错误。截止至 2C 年 <- 月

底 ， 最 新 的 版 本 是 DEF, ->-3， 压 缩 文 件 名 为

G>3?->-3, H?I，解压缩后文件大小为 <.<J:。

然后，做一张启动盘，将随机提供的闪存读写软

件拷入，并将下载并解压后的 :"%& 新版本文件拷入

备用。记下 67%& 设置，以便升级完毕后恢复 67%&
的内容。

接着，将机箱打开，参照说明书找到主板上闪存

的跳线 K编号为 L;> M，将其置为 (#A:N($K系统缺省

为 $"&A:N($M，用预先做好的启动盘启动系统。注

意，启动盘不需有 AB’%(1(6, :A’ 和 6%#O"=, &P&
文件，;ONA&Q 程序无法在保护方式下运行。

在 $%& 提示符下键入 ;ONA&Q 回车，出现提示：

6RSSTE S@E SU GRE US<<SV?@WX

<, &YDE 6ZFFE@G :"%& ’% O?<E
>, BI[YGE :"%& 7Y?@ :<S\] OFS^ O?<E
., A[DY@\E[ OEYGZFE
(@GEF \RS?\EX 4< 5
这时，先选择 <，将当前的 :"%& 保存到文件中，以

备在升级失败时还原。然后选择 .，出现提示：

6RSSTE S@E SU GRE US<<SV?@WX
<, 6<EYF ;#; (&6$ ;YFY^EGEF :<S\]
>, BI[YGE :"%& "@\<Z[?@W :SSG :<S\] Y@[ (&6$

(@GEF \RS?\EX 4> 5
选择 >，系统提示给出 :"%& 文件名：

;<EYTE (@GEF O?<E #Y^E USF #EV :"%&X
这 时 键 入 解 压 后 的 :"%& 新 版 本 文 件 名 ， 为

G>3?->-3, YV[。

AFE _SZ &ZFE KP 9 #M‘ 4#5
回答 P，屏幕出现：

:<S\] (FYT?@W 8 8 $S@E
;FSWFY^^?@W 8 8 <OOOO
:<S\] (FYT?@W 8 8 $S@E
;FSWFY^^?@W 8 8 <$OOO
O<YTRE[ &Z\\ETTUZ<<_
;FETT (&6 GS 6S@G?@ZE
按 (&6 键后，出现：

$S _SZ VY@G GS IFSWFY^ YWY?@ KP 9 #M‘ 4#5
询问是否要重写，回答 #，按 (&6 键退出。至此，

:"%& (;)%7 升级完毕。关机，将主板上 L;> 还原到

$"&A:N($ 位置，再开机。如果升级正常，你会注意到

屏幕显示的 :"%& 版本已经改变，进入 67%& 设置，选

择 NSY[ &EGZI $EUYZ<GT，使 67%& 更新，然后按照原来

记下的 67%& 设置，恢复 67%& 内容，保存后退出。如

果你安装了 !?@23，在第一次启动时，它将按照新的

67%& 设置更新硬件配置，重新扫描安装硬件，可能

会多次启动。所有这些工作完毕后，整个主板 :"%& 升

级即大功告成。需要注意的是，一旦升级中发现有什

么问题的话，千万不要马上关机，必须将所备份的

:"%& 老版本写回 :"%& (;)%7，然后才能关机，否则

系统将无法启动。 $

!"#$%&’()!"#$%&’() !"#$!" #$ *+,-*+,-
!武汉 程伟

!" !"#$%!& #’
&()*() +,-#$
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关于如何备份和恢复硬盘主引导记录和分区引导

记录，以前的文章大多是以文件的方式保存，而文件容

易损坏或被误删。 这样的备份很不保险，且大多数方

法还需要有一定的汇编知识。能不能将它们直接存储

在硬盘当中，而又不用担心被删除或损坏呢!笔者经过

摸索发现，可以通过 "#$%#" 工具包中的 &’()*&’%
和 &’()%##+ 两个子工具，快速安全地对硬盘的主引

导记录和分区引导记录进行保存和恢复。

!"()*+,-./0123-./0
首先用 &’()%##+ 在硬盘某一分区中将某一好

簇标记为坏，并记下这一盘符和簇号。这样 &#( 将不

会访问它，也就不用担心数据被覆盖或者损坏。建议这

一簇最好是这一分区的最后一簇，这样一般不会影响

整个硬盘的数据处理。

,- 保存硬盘主引导记录内容

（,）启动 &’()*&’%，在“对象”菜单中选择“驱动

器”项，选择你标记为坏簇的那一盘符，并在“类型”中

选择“逻辑磁盘” .以下凡出现选择驱动器时，其类型

均选择“逻辑磁盘”/。再在“对象”菜单中选择“簇”项，

在“开始簇”和“结束簇”中均填入你所标记的那个簇

号，“确定”后，就可查到这个簇中所有扇区号，记下这

些数字。

（0）在“对象”菜单中选择“分区表”项，或者选择

“物理扇”项后，在里面填入 1 柱 1 面 , 扇区，则可读取

硬盘的主引导记录内容。

（2）在“工具”菜单的“写对象至”项中选择“对扇

区”项，在里面选择你欲保存信息的驱动器盘符，在其

中的“开始扇区”里填入你标记为坏的那一簇中的任一

扇区，记下这个数字，它就是你存储硬盘主引导记录的

地点，选择“确认”后，硬盘主引导记录就安全地保存在

硬盘里了。

0- 保存硬盘分区记录内容

我们知道，每个硬盘只有一个主引导记录，如硬盘

被分为多个区，则硬盘的每一个盘号都有一个分区引

导记录。一般为 3 盘引导，且此分区引导程序容易被

破坏，所以只需备份 3 盘的分区引导记录。如果硬盘

是由别的盘符引导的，请读者参照进行。

（,）在“对象”菜单的“驱动器”项中选择“3”驱动

器，再选择“分区引导记录”项，或者选择“扇”项，在“开

始扇区”和“结束扇区”中填入 1。则可读取 3 盘的分区

引导记录内容。

（0）在“工具”菜单的“写对象至”项中选择“对扇

区”，在里面选择你欲保存信息的驱动器盘符，确认后，

在其中的“开始扇区”里填入你标记为坏的那一簇的所

有扇区中除已经存储为硬盘主引导记录外的任一扇

区。记下这个数字，它就是你存储 3 盘分区引导记录

的地点，“确认”后，3 盘分区引导记录就安全地保存

在硬盘里了。

4"56*+-./0123-./0
当硬盘主引导记录和分区引导记录被破坏时，而

你已将它们进行了备份，则能轻松将它们恢复。一般情

况下，硬盘主引导记录和分区引导记录同时被破坏的

可能性比较小，如果知道是哪一项被破坏，则只需要恢

复相应的内容，如果不知道哪一项被破坏，建议将它们

一起恢复。

,- 恢复硬盘主引导记录

（,）由软盘启动 &’()*&’%，在“对象”菜单中选择

“驱动器”项，选择存储主引导记录的那个盘符，再在

“对象”菜单中选择“扇区”，在“开始扇区”和“结束扇

区”中填入存储主引导记录的那一扇区号，这样，你就

将所保存的正确的主引导记录读到了内存中。

（0）在“工具”菜单中选择“写对象至”项，在其中选

择“对物理扇区”，再选择“硬盘 ,”，在里面填入 1 柱 1
面 , 扇区，检查输入无误后，选择“确认”。则硬盘主引

导记录被恢复。

0- 恢复硬盘分区引导记录

（,）在“对象”菜单中选择“驱动器”项，选择存储主

引导记录的那个盘符，在“对象”菜单中选择“扇区”，在

“开始扇区”和“结束扇区”中均填入存储 3 盘分区引

导记录的那个扇区号，这样，你就将所保存的正确的主

引导记录读到了内存中。

（0）在“工具”菜单中的“写对象至”项中选择“对扇

区”，在里面选择“3”驱动器，确认后，在“开始扇区”中

填入 1，检查输入无误后，选择“确认”。则硬盘分区引

导记录被恢复。

$
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图 !
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!云南 许兴华

随着多媒体电脑的大量普及，越来越多的用户安

装了多媒体套件，诸如光驱、声卡、解压卡、调制解调

器、扫描仪等。在这些外部设备的安装过程中，只有计

算机的资源不发生冲突，计算机才能正常工作。因此，

要求操作者对设备的 " # $ 地址、%&’ 通道号、"() 中

断值等使用情况有所了解。一方面，每个外部设备除

了要正确设置 " # $ 地址、%&’ 通道号外，还要让这些

设备使用各不相同的 "() 中断；另一方面，在 "*&
+, # ’- 微机中，只有 !. 个外设中断请求号，除去已经

被占用的，留给用户使用的也就仅有 /、0 个了。当然，

为了避免新增的外部设备同其它设备共享同一个 "()
中断值，这些外部设备的生产厂家都提供了软件和硬

件的手段来重新设置各自占用的 "() 中断值。

由于中断的概念比较复杂，一般用户在实际操作

中很不容易上手。其中一个主要原因就是用户忽视了

外设中断请求号 1"()2与中断类型号 1"3-2的区别。我

在一次安装电影解压卡时，该卡就是不能正常工作，用

&4%5 676 查看 "() 的状态时，发现其中的 "()!8 为

系统保留 1即空闲 2，当时我迷惑不解，因为中断

"3-!89 的功能是屏幕显示操作，而屏幕上正在显示

字符，怎么会用不着它呢:后来才知道自己把外部设备

中断请求号 "()!8 和中断类型号 "3-!89 等同起来

了，当然没能正确设置外部设备的 "() 值。为了澄清

这两个概念，我从以下几个方面谈一谈自己对中断请

求号 1"()2和中断类型号 1"3-2的理解。

!5 中断的分类

中断是一种使 ,+; 中止正在执行的程序而转去

处理特殊事件的操作，是计算机与外设通信的一般方

式。为了使 ,+; 响应外设的中断请求 "()1"<=>??@A=
?>B@>C= 2，这些外设就把分配给它的中断类型号通过中

断请求线 1"<=>??@A= ?>B@>C= DE<> 2送给 ,+;。当 ,+; 能

响应该中断请求时，就根据中断请求线上的中断类型

号查找该中断对应的中断向量 1处理程序的地址 2，然

后跳转到该中断的处理程序中执行。中断分为外中断

和内中断，由外设控制器或协处理器 1F8FG # F8HFG2引

起的中断一般称为外中断；由程序中安排的中断指令

"3- 产生的中断，或由 ,+; 的某些错误结果产生的中

断称为内中断。

H5 外中断类型号 1"3-2 与中断请求号 1"()2的关

系

外部设备的中断通过 "<=>? FH0I’ 可编程中断控

制器连到 ,+; 上。,+; 通过一组 " # $ 端口控制 "<=>?
FH0I’，而 "<=>? FH0I’ 则通过 "3-( 管脚给 ,+; 传送

中断类型号。一片 "<=>? FH0I’ 负责 F 个端口 1外设中

断请求号 "()2。另外，外部设备与 FH0I’ 的连线方法

是由设计人员规定好的，外中断类型号 1"3-2 对应的

中断请求号 1"()2 就由硬件连线分配确定了，因而不

能用软件的方法对其进行修改。例如，"*& +, # 7-
的一片 FH0I’ 连线方法及其外设中断请求号与中断

类型号的对应关系如图 !。

J5 外中断优先级

在外中断中，当多个外部设备同时申请中断时，

,+; 根据事先安排的中断优先级次序，按优先级从高

到低的次序来依次处理各中断请求。在正常的优先级

方式下，优先级次序是 "()8、"()!、"()H、"()J、

"()/、"()0、"().、"()G，也就是说，系统定时器的优

先权最高，键盘其次，打印机的优先权最低。当然，用户

可以通过 FH0I’ 的端口发送相应的命令码重新设置

外中断的优先级次序。

为了使大量的外部设备顺序连接到 ,+; 的中断

系统上，在 "*& +, # ’- 机上，采用两片 FH0I’ 以树形

结构联系在一起，形成一主一从的 FH0I’ 中断系统，

每片负责 F 个中断端口，共 !. 个，分为 !. 个中断优先

级。在多级的 FH0I’ 中断系统中，从属的 FH0I’ 连接

到主 FH0I’ 的哪一端上，它就具有哪一端的中断优先

级别。例如在 F8JF. 微机中，FH,H8. 芯片上就包括有

两个 FH0I’ 中断控制器。在这两个中断控制器中，从

FH0I’ 中断控制器的 "3-6( 管脚连接在主 FH0I’ 中

断控制器的端口 "()H 上，因此，从 FH0I’ 中断控制器

上所有的端口就具有主 FH0I’ 上 "()H 的中断优先级

中断请求号 "() 1端口 2 中断类型号 功 能

FH0I’ "()8 " "3- 8F9 系统定时器

"()! " "3- 8I9 键盘

"()H " "3- 8’9 彩色 # 图像接口

"()J " "3- 8*9 ,$&H
"()/ " "3- 8,9 ,$&!
"()0 " "3- 8%9 K+-H
"(). " "3- 869 软盘控制器

"()G " "3- 8L9 K+-!

,+;
"3-6(
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中断向量

地址 !" #

$% & $’

$( & $)

$* & $+

,-% & ,-’

,-( & ,-)

,-* & ,-+
,-- & ,-.
,/% & ,/’

,/( & ,/)

,/* & ,/+

,/- & ,/0
$- & $.
’% & ’’
’( & ’)

’* & ’+

’- & ’.

123%!123*# &
123,!1234# &
123$!123,%# &
123’!123,,# &
123(!123,$# &
1235!123,’# &
1236!123,(# &
123)!123,5# &

123% —"
123, —"
123$ —"
123’ —"
123( —"
1235 —"
1236 —"
123) —"

中断类型

号 !178#

178 *"

178 4"

178 %9"

178 )%"

178 ),"

178 )$"
178 )’"
178 )("

178 )5"

178 )6"

178 ))"
178 %+"
178 %-"
178 %/"

178 %:"

178 %."

1 ; % 管

脚号

+(

/’
/(
/5

/)

/6
+$5
+$(
+$’

+$$

+$,

中断请求

号 !123#

123%

123,

123$

123*

1234

123,%
123,,
123,$

123,’

123,(

123,5
123’
123(
1235

1236

123)

设 备 名 称

8<=>? -@ABC
!系统时钟 #
D>EFAG?H
!键盘 #
I>BAJH *$549
!连接从属第二片 *$549#
2>G@ & 8<=> -@ABC
!实时时钟 #
2>H<?>BK>H 123$
!软件重新指向 123$ #
!2>L>?M>H #保留

!2>L>?M>H #保留
!2>L>?M>H #保留

NGKO -A?P?AB>LLA?
!运算协处理器 #
.<Q>H /<LC
!固定磁盘控制器 #
!2>L>?M>H #保留

-RN$S -RN( 异步通讯

-RN,S -RN’ 异步通讯

TU8$：打印机

.@APPE /<LC
软盘控制器

TU8,：打印机

N9I8:2 IT9V:

图 $

V-/ 影碟有 U9T 和 78I- 两种制式，一些老的解

压卡需要用卡上的跳线来转换制式。因为用 U9T 制播

放 78I- 制影碟时图像被压扁，而用 78I- 制播放

U9T 制影碟时图像闪动不能观看。为了得到满意的观

看效果，不得不经常拔卡和跳线，非常不方便。

我用机箱上闲置的 8W2+R 键解决了这一问题，

所用的是 V<H>A NGX<B & ,%% 解压卡 !Y<JHAJH4$$% 芯

片 #。卡上用 ZU,、ZU(、ZU5 三组跳线来转换 U9T 制和

78I- 制，ZU,、ZU(、ZU5 都是三针，当 ZU, 的 $、’ 针接

通，且 ZU( 和 ZU5 的 ,、$ 针接通时是 78I- 制，反之是

U9T 制。ZU( 用来设置解压卡是工作在 U9T 制还是

78I- 制，ZU, 和 ZU5 用来设置视频输出是 U9T 制还

是 78I- 制。

如果不要视频输出功能，而只用电脑显示器看

V-/ 的话，可把 ZU, 和 ZU5 空接，将 8W2+R 键的三针

插头插到 ZU( 上，就可以用 8W2+R 键来转换 U9T 和

78I- 制了，在播放时也可转换，十分方便。需要视频

输出的话，把 ZU, 的 ,、$ 针与 ZU5 的 $、’ 针接通，就可

输出 U9T 制信号，反之是 78I- 制信号。不过视频输

出的制式要和卡上的制式一致，否则电视机上将是一

片混乱的图像，但不防碍电脑显示器的正常播放。最好

还是用 U9T 制输出，因 U9T 制可以看 78I- 制影碟，

还可以将其录到录像带上。 $

& !"#$%’()*+,-.
!河北 吴英楠

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

,6 个中断优先级的排列顺序职下：

NGLKB?S 123%[ 123,
I@GM>S 123%[ 123,[ 123$[ 123’[ 123([ 1235[ 1236[ 123)
NGLK>?S 123’[ 123([ 1235[ 1236[ 123)

(——— 最高优先级

-UW

*$549 *$549

178:2
178

178
178:2

别，其具体的连接方法如图 $ 所示。

(\ 中断请求号（123）与中断类型号（178）对应表

为了方便大家设置 123 中断值，我把 1+N U- ;
98 上所有外部设备的中断请求号按中断优先级从高

到低的顺序排列如下表。 $
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替换法，就是用已知是好的同类元器件去替换被

怀疑是坏的元器件，直到故障消失，即可找到故障所

在。用这种方法，勿需太多的专业知识，就可以实现电

脑的板级维修。但是，这种“好办法”有时也会给你带

来意想不到的麻烦：机器不能启动，你排除了其它可

能，只剩下主板和电源，你想确定故障的最后定位，于

是换上一块好的主板，开机，机器还是不能启动。这

时，你可能已得出了结论：电源是坏的，主板是好的。

接下来换上一个好的电源，开机，机器并没有如你想象

的那样“欢快”地启动起来。

可能你感到自己陷入了一个怪圈。原来，电源部

分早已烧坏，而且它还烧坏了主板，你换上一块好主

板，又被它烧坏。通常，这种情况有两种情形：坏的电

源烧坏主板；主板上坏的键盘接口损坏了键盘。

因此，在使用替换法时应注意以下两点：

!" 在替换主板之前先检查电源。

#" 在替换键盘之前，应用万用表测试主板的键盘

接口，确保键盘接口是好的，再换键盘。测试方法是：

接口有 $ 个引脚，从左至右依次为 %、&、#、$、! ’缺口向

上 (，脚 !、#、%、$ 与脚 & 间正常的电压值应在 # ) $ 伏

之间。如果某处的电压不正确，问题就出在主板上，你

不要先急于替换键盘。如果它们正常，问题则出在键

盘或者键盘电缆上。

$

0123456789:;
!四川 李宗明 彭莉

!"#$%&’()*+,!"#$%&’()*+,!"#$%&’()*+,
!河北 张宝波

’! ( 一台组装机，其配置如下：**+#,,，技嘉

-. / $012+ 主板，昆腾 %" #-3 火球四代硬盘，丽台

%45 1,, 显示卡，326 !#+ 光驱，原配两条台湾产

0*3 748 内存。最近用两条台湾产 !1*3 748 内存

替换下两个 0*3 条，开机自检时可以检测到 %#*3 内

存，运行 9:;4895 <$ 或 9:;4895 ;2%" $!，偶然

一次查看内存设置时，发现提示为 !1*3 内存，也就是

说，另外 !1*3 内存下落不明。

最初怀疑是内存条质量有问题，换上另外两条高

士达 !1*3 748 4=.*，开机运行，结果同前面一样，

仍然只能使用 !1*3 内存。于是又怀疑内存条插座有

问题，但开机可以检测到 %#*3 内存的事实让人哑口

无言。难道有病毒吗>用 ?@%,,’8 A A 版 (、病毒克星

!B" # 版查找，连个病毒的影子也没看到，真是奇怪极

了。至此，开始怀疑系统 3:85 设置有问题，进入 3:85
中查看所有与内存相关的参数，最后终于在 6C:D572
E7.2F=75 572FD G *7*8=H C8I7 .2 !$* / !1*
中发现设置为 7;.3I74 时，超过 !1*3 的内存都被

禁用，将其改为 4:5.3I74 后故障解决。

’# ( 一台组装机，其配置如下：**+!11，微星

*5 / $!#0C+ 主板，昆腾 %" #-3 火球三代硬盘，丽台

%45 1,, 显示卡，.67= 64 / <!#7 光驱，原来装有两

条台湾产 !1*3 共 %#*3 748 内存，因为运行 9:;J
4895 ;2&" , 工作站版本和 %4 52F4:8 *.+ 动画

设计软件时内存太少，于是最近又购买了两条高士达

!1*3 748 4=.*，装好后开机，可以检测到 1&*3 内

存，进入 9:;4895 <$ 运行，一切正常，但每当启动

9:;4895 ;2 时，系统均提示致命错误，满屏幕均是

内存地址错误提示。因为在原来 %#*3 内存时机器可

以正常运行 ;2，所以怀疑是扩充的 %#*3 内存导致错

误，于是关机后拆下了所有内存，在 3.;? , 上安装好

两条新买的内存后开机启动，重新运行 ;2，问题消

失。至此可以证明新购买的内存条没有问题，取下这

两条后换上先前的 %#*3 内存，重新启动机器，发现仍

可以正常运行 ;2，由此知这两条内存也没有问题。重

新安装四条内存，再次运行 ;2，仍出现那些错误提

示。看来，导致 ;2 无法运行的原因可能是两种内存条

不能协调工作，虽然它们的速率均标为 1, 纳秒，而且

在 9:;4895 <$ 下也可以正常运行，但严格的 ;2 却

能检测到它们之间的差别。因此建议大家在内存升级

时购买同种型号的产品。

$
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!四川 孙渤
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一台维用 !" 速 #$$!""% 光驱

是，在使用了一段时间后，按下光驱

弹出键时，光盘托架动一下后便再无

反应，托架不能正常弹出，可以听见

光驱内部带动托架的齿轮皮带在打

滑转动。必须重新开机或是按下复位

键 &’()(* +后，再按光驱弹出键，托架

才能弹出，但光驱托架每次进出不是

很自如，总是停顿一两下。

于 是 把 光 驱 卸 下 ，小 心 打 开 外

壳，用小毛刷小心将灰尘扫落，又用

“皮老虎”将一些小缝隙间的尘土吹

净，小心将裸露的光驱接上电源。开

机后，轻轻按下弹出键，托架向后动

了一下便无反应，但齿轮在转动 &带

动皮带的光驱侧面的大齿轮 +，而皮

带另一头的小轮却不转，皮带打滑。

仔细观察发现，在托架两侧导轨及齿轮的齿上涂满了

起润滑作用的黄油。光驱在使用一段时间后内部积尘

较多，黄油吸满了尘埃变

成了油泥。用干净棉布将

导轨及齿轮上的黄油擦

净，注意不要将细小的纤

维留在光驱内。然后用适

量缝纫机油均匀地涂在

导轨及齿轮上，注意不应

过多，让托架在导轨上反

复运动几次，以保证油分

布均匀。最后将光驱按原

样装好，通电再试，故障

消除。

...
/
0
1
2
3

/
0
1
2
3

/
0
1
2
3
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#,-./*(0 123 常常会碰到这样的问题：把光盘放入光

驱后，光驱却什么也读不出来。再看看盘面，一个“皱纹”也

没有。我的办法是：

把出问题的盘与一张比较高档的正版光盘同时放在日

光灯下，如果前者比后者看起来薄得多，则说明问题出在盘

上。其解决办法是：在光盘的背面 &印有字的一面 +刷一层色

重的油漆或水粉 &水彩不行，因为水彩是透光性的 +，注意不

能太厚，并且要均匀。如果油漆不能解决问题，可以在光驱

外壳的接缝处贴一层绝缘胶布 &黑胶布 +，使其不漏光就

行。如果光驱有好些日子没打扫了，则应清洁激光头。

光驱激光头染尘常导致光盘数据不能正常读出，

虽有不少文章介绍清洁激光头的方法，但多是先拆开

光驱外壳，再用脱脂棉蘸上专用清洁剂擦拭激光头。这

种办法对熟悉光驱硬件的朋友的确行之有效，若您是

个新手，贸然打开光驱，激光头倒是清洁了，再装回光

驱外壳时，冷不丁多出两三个零件，麻烦就大了。这里，

我向您推荐一种更安全、更方便且一样有效的方法：

!4 打开主机电源，按光驱弹出键，弹出光盘托架

&若您的光驱有紧急弹出口，可直接用牙签插入此口弹

出光盘托架 +。
"4 关闭主机电源 &切记5一定不可带电操作，以免

对您和电脑造成伤害 +。
64 用一微型手电筒或台灯照射光驱内部，可看见

激光头，若还看不到，可将光盘托架稍微向内推进一

点，但不可完全推入。

74 用医用棉签蘸少

许专用清洁剂，小心伸

至激光头位置，擦拭既

可。但一定要找准位置，

尽量不接触其它部件。

一是可能造成其它部件

错位；二是光驱的一些

传动装置上涂有少许润

滑油，若沾上了润滑油，

再清洁激光头，可能不

但 达不 到 清 洁 的 目 的 ，

反而会污染激光头。 !23 45 "

!
安
徽

武
磊

近日，电脑感染了一种未知病毒，用

-(- 8 9 检查发现基本内存只有 :6;<=，

用 <>"%% 检查，报告 # 盘主引导区已被

修改。按提示用 8 < 格式更新主引导区

后，重启系统。自检通过后，屏幕显示

“?@))@3A B.(02*@3A CD)*(-”的信息，真奇

怪，为什么 # 盘不能启动了呢E试着从软

驱引导，成功。但是无法进入 # 盘，键入

“#：”后，给出错误信息“F3G2H@I I0@G( ,0
J@H( 32-(”。一般此错误发生在：对不存在

的磁盘操作；对低级格式化后尚未分区

的硬盘操作；对主引导区信息丢失的硬

盘操作等。此例中，首先 # 盘肯定存在；

其次，主引导程序已由 <>"%% 更新，可

以确信正常；再试着进入另一分区 K 盘，

成功，列文件目录也正常，说明分区表信息完好。那么

问题究竟在哪儿呢E 忽然造成 $BC 不认盘，除了可能

是主引导区、分区信息表损坏引起之外，还可能是文件

分配表 &1LM+出了问题。于是启动 K 盘上 NB’MBN 工

具后，运行 $FC<K$FM，打开 # 盘上的 1LM!，一阵响

声，定睛一看，果然是 1LM 损坏，1LM! 的内容全变成

了 %5 难怪 $BC 在检索 1LM 时什么也查不到，当然以

为 # 盘 不 存 在 了 。 余 下 的 事 情 就 简 单 多 了 ， 打 开

1LM"，弹出 MBBOC 菜单，选择“P0@*( BQR(9*) *,”，把提

示的 1LM 起始扇区号填入对话框。覆盖完成后，退出

NB’MBN，重新启动，成功。

结论：杀病毒后要特别注意后遗症。本例就是在

杀毒后，1LM 表已损坏，但没有注意，解决时绕了弯

儿。因此建议大家用 NB’MBN 的 ’KC#SK 做一张急

救盘，这样当电脑有问题不能运行时，只需从软盘启动

后用 ’KCMB’K 恢复即可，免去了许多麻烦，不必心急

火燎地找问题，以至产生恨不得砸了电脑的情绪。 $
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!"#$% 具有三个重要的“自我调节”特性：&’ (能动

态地配置其硬盘高速缓存的大小，根据当前系统的情

况增加和减小缓存的大小；&) (可以自动选择性能较优

的磁盘空间大小作为虚拟内存，这种交换文件的长度

可根据系统需要和可用磁盘空间的大小动态地增大和

缩小；&* ( 能对设置自动作一些调整，只用较小的内存

就可以提供较优的系统性能。

在这些特性的支持下，怎样才能提高系统性能

呢？首先，!"#$% 使用 *) 位保护方式访问交换文件，它

的交换文件不再有永久交换文件和临时交换文件之

分，它根据系统需要适时地调整交换文件的大小。这

样既得到最快的运行速度，又不多占空间。一般来说，

!"#+,-. 在含有其系统文件的硬盘上创建交换文件，

但如果系统中有另一个速度更快或可用空间更大的硬

盘，最好将交换文件放到这个硬盘上，以便获得更好的

性能。

由于 !"#$% 将硬盘用作虚拟内存，有许多 !"#/
+,-. 应用程序在工作时间向硬盘写临时文件，因此硬

盘性能的好坏决定了整个计算机性能。!"#$% 为我们

提供了两个工具以保证硬盘的有效。一个是 012#+".3，

它是一个诊断程序，能读出磁盘的所有重要信息并能

查出问题；另一个是 4".3 45672895#:57，它是整理磁盘

碎片的程序，它使所有文件都以连续的块存储。用户

应定期的使用这两个工具对硬盘进行维护。在用户使

用 4".3 45672895#:57 整理碎片时，您可以单击 0;,-
45:2"< 按钮来观看实时的程序进展图，但它会使碎片

整理的速度降低。要想使 012# 45672895#:57 得到最快

的性能，就应该跳过细节显示，并且不要使用正在进行

碎片整理的磁盘。如果自由空间降低到大约 )=>? 以

下，将可能严重破坏系统性能。因此除了使用以上两

种工具对硬盘进行维护外，还可以采用以下几种手段

使硬盘的使用更加有效：&’ (及时删除不再需要的应用

程序或 !"#+,-. 部件；&) (降低 @51A1<5 ?"# 的最大值；

&* (用 47"B50C215 来压缩硬盘文件。

47"B50C215 是用来增加软硬盘有效容量的程序。

它通过在磁盘上建立“压缩卷文件”（DEF）来达到目

的。当你向 DEF 中保存文件时，47"B50C215 自动对文

件进行压缩；当你从压缩磁盘读文件时，文件自动展

开。这样就可以在用通常的方式处理文件时得到更多

的空间。文件压缩的多少取决于所处理文件的数据类

型。47"B50C215 通过识别数据格式来完成压缩，所以高

度结构化的文件比内容相对随机的文件压缩更多。使

用 47"B50C215 虽然会获得更好的性能，但它的代价是

影响数据的安全性，DEF 的损坏或意外删除能擦去整

个磁盘的数据。因此，如果使用了 47"B50C215，定期备

份数据就非常必要了。

我 们 在 使 用 !"#$% 时 ， 经 常 会 运 行 一 些 基 于

>0 G 4H0 的应用程序。当你从一个 4H0 应用程序切

换到另一个不同的应用程序时，!"#+,-. 继续将机器

的一些处理时间分配给此基于 4H0 的应用程序，尽管

它已不在前台运行。让 4H0 程序在后台运行会给系统

的整体性能造成不必要的降低，如果不是实在需要后

台运行（除了一些 4H0 的应用程序，如通信程序，没有

后台运行就不可能可靠地实现其功能外），您都应该将

它关闭。除此以外，!"#+,-. 对基于 >0 G 4H0 应用程

序使用的扩展内存不加限制，这样对一般的应用程序

来说会运行得很好，但某些拙劣的程序，不论是否需

要，当提供给它大量内存时，它就占用并囤积起来。因

此如果您发现只要某个 4H0 应用程序在运行，系统的

运行速度就显著降低，那么就应限制该程序可用的扩

展内存的大小。具体方法是在 4H0 应用程序图标的对

象菜单中选择 I7,C57:"5.，在 >59,7A 标签中进行修

改。

现在的应用程序越来越多的使用高分辨率和高彩

色数量的图形，它与低分辨率和低颜色数量相比，处理

器工作负担更重。因此如果你只处理基本的文本或者

显示的内容不那么丰富，就应该选择低分辨率和低颜

色数量方式。

以 上 措 施 都 可 以 有 效 地 提 高 系 统 的 性 能 。 但

!"#$% 性能的好坏，最重要的还是取决于 ID 机的配

置。如果机器配置较低，那无论怎样有效地利用资源，

对性能的改进都不会太大。一般来说，!"#$% 可以在

J>? @K> 的系统上运行，但效率非常低，如果系统内

存低于 L>?，您就应该考虑增加内存，!"#$% 在 ’M>?
内存上运行比在 L>? 内存上运行性能有明显提高。如

果是在 JLM 上运行 !"#$%，应保证处理的高速缓存至

少有效 MJN?。另外，!"#$% 在自由空间低于 )=>? 的

硬盘上运行可能会导致系统损坏，因此还应时刻保证

硬盘上有足够的空间。

$

提高提高 !"#$%’()*+ 性能的几点建议性能的几点建议
!!北京 执火北京 执火
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在唱片和磁带店里，常常挂有一些歌星的大幅海

报。利用图像处理软件的多重变换功能，加上好的创

意，你也能创造出画面精美、构思独特的招贴画来。而

这一切，只需要一台 !"# 电脑 $要多一点的内存 % 和一

块能上真彩色的显示卡，以及一部能打 &’()*+ 的彩

色喷墨打印机。当然，如果有高分辨率的扫描仪，那是

再好不过了。如果没有，也不要紧，因为我们接下来讲

的原始素材的获取，就不需要借助扫描仪。

,- 原始素材的来源

在电脑上看 ./) 已不再是新鲜事了。./) 中的

精采画面能通过 *0123 键截取到 4+5)642 的剪贴板

上，并可以让专业图像处理软件 *78182789、*7818:
21;<=0 等进行调用。应注意的是，通过剪贴板截取到的

图像是位图图形，具有固定的分辩率，再进行放大、缩

小等操作时会降低图像质量。因此在截取图像时，需

要有高质量的画面，这就需要有支持真彩的显示卡 $显
存在 ,>? 以上 %。如果某些电影卡不支持高画质，那么

可用高质量的电影播放软件，例如 @+5A 来代替。笔者

使用 @+5AB- ( 截取 >*CA’- ( 模式的卡拉 6D 碟片图

像，画面效果极好。

’- 素材的选择

打开 *78182789、*781821;<=0 等图像处理软件，选

择“新建”命令。根据提示建立一块 "(( E #(( 近似屏幕

大小的画布，并选定合适的分辨率 $一般用默认值即

可 %。然后在 “编辑” $C)+F % 菜单中选择 “粘贴”

$*G2FC%，把剪贴板上内容复制到画布上。接下来，要

用到“矩形”工具选定多余的画面，然后用“剪切”

$/HF%命令裁剪掉多余的画面。或者用一个更简单的

方法，把需要的画面用矩形框选定，然后移动到一个新

建的画布上去即可。

B- 画面的处理

以 *781821;<=0 软件的使用为例。继续保持图像的

选定 $即图像包含在矩形框中 %，选择“图像”$+>GAC%
菜单中“多重变形”$>HIF+——— FJG52K6J>% 命令，

进入多重变形操作画面。其中的图标分别为：带加号

放大镜放大画面，带减号放大镜缩小画面。双方框为

复制并移动，斜 5 为变形时外框显示 L 屏蔽开关，双箭

头旋纽旋转选定画面，后面四个图标，拖动方框的四个

黑 角 可 分 别 进 行 画 面 的 透

视、扭曲、倾斜以及放大、缩

小操作。这样，经过不同的操

作，可完成图像的加工处理，

效 果 满 意 时 选 择 “ 应 用 ”

（G**IM），否则选择“复位”

$JC2CF% 重新开始。最后选

择存盘。

如 果 用 *78182789 进 行

处理，则相对麻烦些。因为 *78182789 没有提供组合的

变形功能，故先要把包含在矩形框中的图像用“编辑”

$C)+F% 菜单中的“复制” $/6*M% 命令，或者热键

/FJI N /，把选定的图像保存在内存中，以便随时调

用。接下来，把图像移动到合适的位置，在 +>GAC 菜

单中分别进行 J6FGFC 旋转、KI+* 翻转、CKKC/F 效

果中的 2/GIC 放大缩小、2DC4 倾斜、*CJ2*C/F 透

视、)+2F6JF 变形操作 。与 *781821;<=0 不同的 是，

*78182789 变幻后的每个图像都必须在锤子型鼠标箭

头出现后按鼠标左键确认，然后再用热键 /FJI N .
$或在菜单中选择粘贴命令 %调用同一幅图像进行下一

个变形操作。

!- 后期的加工

一幅海报仅有图像而没有文字就象红花没有绿叶

点缀，背景太单调也不好，因此还需要进行后期制作。

如果画面轮廓太鲜明可用滤镜调柔和些，使用 *7818:
2789 的 F;9= 工具可方便地加入文字，利用不同的透

明度和颜色、字型，还能制作出凸出、浮动、辉光等不同

效果。最后，在背景中揉擦上一些淡淡的色彩，整幅作

品就完成了。*781821;<=0 方法类似。如果用不同的截取

图像结构并配上其余渠道获得的图像（扫描仪、*O6:
F6 P /) 等 %，则效果更佳，只是需要具有一定的美术

基础和数字图像处理技术了。

最后，以此作品作为抛砖石，望大家能从中取意，

创作出好的作品。 $

./../.00
Qix678Qix678

!!杭州 逸飞杭州 逸飞

$ 9 :Q
I+5H@ 是一种免费 H5+@，其功能强大且拥有众多免费

软件，包括，RSTU 2=SRVWX<U A//U K&&U *=0<U @4XSR8YU IXT9 等且

只需 B"# L !> 内存即可使用，是建立和连接 +5FCJ5CF 的最

佳平台之一，也是科研单位开发用理想平台 $无版权之忧 %，非

常适合中小型公司及学校，个人爱好者使用带全部源码 $是学

习研究系统软件更佳途径 %。是软件史上的一次革命，不再为

软件而烦恼。为方便国内用户，我公司特从互联网上下载了

J=ROW1 !- ’ 和 2<WZYW0= B- ! 各一张光盘用金 /) P J 刻制，特

价提供个人 "" 元 L 张 单位 ,," 元 L 张 $均含特快专递费 %
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图 !

图 "

在 #$%&’ 中调出 #()*&+ 主界面，选“工具”+“信

封和标签”，屏幕上出现“信封和标签”窗口，在标签项

中用鼠标点“选项”进入“标签选项”窗口，在此窗口中

选“新建标签”，出现“新建自定义标签”窗口 ,见图

!-。

在“新建自定义标签”窗口中依次填入下列内容：

!. 标签名称（可任取名，这里填的是 /0，这个名

称将存放在“标签选项”的“产品号码”小窗口中）。

". 上边距（此例为 1. 2 厘米）

3. 左右边距（此例为 1. ’ 厘米）

2. 垂直间距（此例为 4 厘米）

’. 水平间距（此例为 !1 厘米）

4. 标签高度（此例为 ’ 厘米）

+. 标签宽度（此例为 & 厘米）

5. 标签列数（此例为 "）

&. 标签行数（此例为 ’）

!1. 页面尺寸（此例选 62）

上面的数据是表示在 62 纸上制作出每张高为 ’
厘米、长为 & 厘米，排成五行，每行两张，共计十张的名

片。如需要选其他规格的纸，请相应地改变数据。数据

输入完毕，按“确定”则回到标签选项窗口。

按“确定”进入“信封和标签”窗口，名片的文字内

容就将在其中白色的窗口中输入，下面就调出汉字输

入法，开始名片内容的输入。请按名片文字的具体位置

输入内容，输入完毕，按“新建文档”，奇迹在瞬间发生

,见图 " -：

在一张 62 纸上同时显示出 !1 张相同内容的名

片。如果这时发现了文字输入有错误，怎么办？是否要

一张一张地修改呢？不，我们可以调出“信封和标签”窗

口来修改，但不能照搬前面的调法。如果用按“工具”+
“信封和标签”的方法调，则在新窗口中只有第一空行

之前的文字、姓名及下面的通讯处、电话等全无。正确

的调法是先在主界面中用鼠标在左边第一张名片的第

一列处点一下，使这张名片变成黑底白字，这时再按

“工具”+“信封和标签”，所有的文字都出来了（有字处

仍为黑底白字），在小窗口中点一下鼠标，使其还原为

白底黑字（见图 3），现在可以任你怎么修改，修改完

图 3

5!"#$%&6789
!成都 林茂全
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成，按“新建文档”即成。

有人可能会问，姓名的字体能否改变一下，比如用

美术字，行吗？行，不过这就只能一张张地修改插入了

（不知各高手有无更好的办法）。

要把姓名变为艺术字，请先删除姓名留出空格待

用。然后选绘图命令条上的插入艺术字（即兰色的大

!），“艺术字库”窗口出现（图 "）。

在此窗口中选一种艺术字图形，按“确定”，在下一

窗口选好字体和字号就可以输入姓名了。

姓名输入完毕，按“确定”，第一张名片就出现了美

术字姓名（图 #），用鼠标将其拖动至合适的位置就行

了。

重复上面几步，直到把十张名片修改完毕。最后，

如有打印机，将名片打印出来，再剪裁整齐就可以散发

了。 $

图 #

图 "

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

!"#$)*+,-./0
!南京 王伟 林高飞

5 !"#$#%"#& :;<=!>
!云南 鸽子

在 $%&’#（或 $%&()）中我们常遇到这样的事，

那就是我们得到一些精美的图像时，想把它放到桌面

上时却发现，要么所得到的图像太大，导致机器速度减

慢或死机；要么就是图像太小不能把整个桌面遮盖，使

桌面看上去不是那么令人满意。

要放弃吗？不，我想大部份学电脑、玩电脑的人是

不会向困难屈服的。那么我们就打开 *+,-,.+,/ "0 1 ，

并用它打开你的图像文件，以扩展名为 2*. 重新存

盘，然后建立一个新文件（按你机器的设置方式设置文

件大小，如你的机器显示模式为 311 4 511，则你设置

的文件大小也应为 311 4 511，如是 5"1 4 "31，则文件

大小也为 5"1 4 "31）。选择 6789 中的 *8:;9 引入你刚以

扩展名 2*. 存盘的文件，用鼠标拖动改变图像大小，

至满意时双击左键，用图层工作面板中的图层工具合

并所有图层，以扩展名为 <=* 存盘退出即可，然后将

该文件设置为墙纸，你就能看到你的劳动成果。

2>7- 是大家非常熟悉的文本编辑器，用它我们可

以很方便地浏览一个文本文件。但是在使用过程中，

我们也发现 2>7- 编辑器打印指定文本很不方便，因

为，它只提供了两种打印方式，即选择 *?7@- 时，它只提

供如下两个选项：

A0 B C.989;-9> D9E- F@8G
)0 B CH,I/89-9 J,;KI9@-
如果选择 A，则只打印光标当前行的内容；选择 )，

则将打印文本的所有内容。

但是，在很多情况下，我们要求打印出来的并不

是整个文本的全文或者仅仅是光标当前行内容，而是

要求打印其中的一段文字或几句话。

例如：为了了解在 LHJF.50 1 下如何编写音乐演

奏程序，我们需要打印字节数为 3A，’15 的 LHM0 DND
BLHJF.50 1 标准版说明 C 中的“三、音乐演奏命令一

览表”一段。如果一行一行地打印，显然是太麻烦了；

而如果将其全文全部打印出来，则不但浪费纸张，还

浪费时间。

经过多次尝试，我们终于找到了解决以上问题的

简单方法，具体操作过程如下：

A0 将光标移到指定文本的开头处，按住 .+7O- 键

后，再将光标移到指定文本的末尾处 B也可用鼠标拖动

至末尾处 C，此时可见指定文本反白显示。

)0 按下 !8- 键，选择 *?7@-，当屏幕提示选择打印

方式时，选择 .989;-9> D9E- F@8G 选项。回车后则打印

指定文本。
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用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用 !"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$ 完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析完成全年级成绩的分析
!北京 李岗

一、在一个工作表中解决多重任务的问题

在学校考试成绩统计中，对全年级成绩要进行分

数排队，同时对这个年级的各班成绩也要单独进行分

析，如要统计出每班的各科平均分、标准差等。如何在

一个工作表中解决这个问题呢？!"#!$ 有一种特殊的

“% 函数”可用来解决这一难题。下面结合一个实例予

以介绍。

假设某年级有 &’( 名学生，分 ) 个班，每班 )( 人，

某次考试有语文和数学两科，现要在一个工作表中统

计以下数据：每人的两科总分、全年级 &’( 人总分排队

和每个班的单科平均分。

问题的难点在于按总分进行年级排队后，各班学

生的顺序被打乱。此时，用一般的求平均值函数 *+,
!-*.! 是无法计算每一个班的平均分的。

上述问题只是一个学校成绩统计中经常遇到的一

个实例，实际上这类问题不只出现在学校的成绩统计

中，而是用 !"#!$ 进行数据分析时普遍存在的问

题。

利 用 !"#!$ 中 提 供 的 一 类 特 殊 函 数 %/01、

%*+!-*.! 等可以解决这类问题。

二、实例解决

&2 输入数据并对全年级成绩进行排序

!从左列 * 列开始向右依次为序号、姓名、学号、

语文、数学、总分。

"在工作表中选定各班分析结果输出区域，可在

最下面，也可在最上面。根据我的经验，选在最上面，

即在工作表的开头比较方便。如果第一步已经完成，

可用插入行命令插入 3 行。在 45 单元格输入“平均

分”，在 #5 6 #3 单元格分别输入“& 班、5 班、7 班、)
班”。

#输入全部数据：序号由 & 到 &’(，按 & 班到 ) 班

的顺序输入全体学生的姓名及相应的学号，语文及数

学的分数。注意，学号应至少 7 位数。如 & 班 )( 人，学

号应为 &(& 至 &)(，5 班 )( 人，学号应为 5(& 至 5)(，

7、) 班依次类推。为简便计，在本例的图表中，学生的

姓名没有输入。

$计算每人的两科总分，对全年级学生成绩按总

分排序。注意，排序不包括序号列。

52 计算各班平均分

!在工作表的任意区域建立条件区域。如在 8&、

.&、9&、:&、;&、<& 单元格中都输入“学号”，在 85、.5、

95、:5、;5、<5 单元格中分别输入“〈5((”、“〉5((”、

“〈7((”、“〉7((”、“〈)((”、“〉)((”（见图 &）。显然，& 班学

生的学号从 &(& 到 &)(，条件应该是“学号〈5((”，对应

的条件区域为“8&：85”。而条件区域“.&：95”给出的

条件是“学号= 5(( 而且 >7((”，这显然是 5 班学生的

学号条件。

"计算 & 班的语文平均分

选中 %5 单元格，在这个单元格里计算 & 班的语

文平均分。单击窗口上的“?@”图标，进入函数向导对话

框。在函数分类窗口选“数据库”，在函数名窗口选中

“%*+!-*.!”函数，单击“下一步”按钮。

%*+!-*.! 函数的作用是“返回数据库给定字

段内 A?BCDE F满足指定条件 A#GBHDGBI F记录的平均值。”它

和 *+!-*.! 函数的区别在于后者无条件计算给定

区域的数据的平均值，而前者可在给定的区域内计算

满足指定条件的数据的平均值，在本文中可在全年级

&’( 名学生的总成绩中，计算出每个班的 )( 人的单科

平均分。

它的语法为：%*+!-*.!AEIHIJIKD，?BDCE，LGBHDGBI F
其中：EIHIJIKD 为组成数据库的单元格区域，?BDCE

为将要用于函数计算的字段，LGBHDGBI 为包含数据库计

算条件的单元格区域。

输入 %*+!-*.! 函数的条件 A即三个自变量 F。
在 !"#!$ 中，输入数据的方法和方式不止一种。可用

鼠标选定范围自动完成输入，也可用键盘敲入文字。单

元格可相对引用，也可绝对引用。以下介绍用鼠标选定

单元格区域进行自动输入数据的方法。

在 %*+!-*.! 的函数向导的对话框中从上到下

有三行文字框，分别是：

%IHIJIKDM 确定数据的矩形单元格区域，即学号、

语文和数学三列数据组成的区域。

图 &
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!"#$%：确定计算数据的列，需输入该列的名称，如

语文。

&’"(#’")：确定计算数据的限制条件区域，如学号〈

*++ 等。

注意“,”形光标现在是位于第一行的，表示可输入

数据区域。可用键盘录入，也可用鼠标选定区域。有效

的输入是该区域的左上角单元格的名称和右下角单元

格的名称，即 &-. /0--。可用鼠标选定以 &- 和 /0--
为对角的矩形区域，则文字框内自动输入了所需的数

据。用鼠标选定单元格区域输入数据的最大好处是不

易出错。

再用鼠标单击“1"#$%”文字框，确定指定的区域是

语文的分数。方法是用鼠标单击工作表的“语文”单元

格，则所需的数据自动地输入了。

最后是输入“2’"(#’")”的数据，即输入计算平均分

的条件，显然，我们要在全年级 0-+ 名学生中，挑出 0
班的学生的分数进行平均分的计算。具体步骤是：用

鼠标单击“2’"(#’")”文字框，使“,”形光标位于此文字框

中，然后用鼠标选定 !0 到 !* 区域，则符合所需的条件

数据即自动输入了。注意，显示在函数自变量的内容

是“!0. !*”，而不是〈*++。

以上计算 0 班的语文成绩的平均分的准备工作即

告完成，见图 *。

按“完成”按钮表示确认，得出计算结果。

!重复以上步骤，可计算出其他各班的语文平均

分和各班的数学平均分。也许你会觉得有些麻烦。而

实际上我们不必重复 3 次上面的步骤。较简单的方法

是：在完成了 0 班的语文平均分的计算之后，先将 4*
单元格的内容复制到其它 5 个单元格中，然后再对每

一个单元格的内容做少量修改，就可以较快地解决问

题。修改的方法是：复制完毕后，将光标移到要修改的

单元格，例如 46 单元格，此时，在工作表的函数框中

就显示出“ 7 489/:8;/<&5. /0-5，45，!0. !*=”，现

在要将其中的“!0. !*”改成 * 班的条件：“学号〉*++ 而

且〈6++”。修改时可用键盘输入的方式进行，改为：“ 7
489/:8;/（&-：/0--，4-，;0. >*）”即可。另一种修

改的方法是，在计算第一个班的平均分时，结合鼠标选

定区域自动输入的方法，用键盘把单元格的行号和列

标从相对引用的形式改成绝对引用的形式，则复制到

其它班级时，只需修改条件区域就行了。

计算完成后，就可以一次打印出包括有各班平均

分的全年级学生总分排序表格了，见图 6。

三、全面发挥 /?&/@ 的强大功能

对使用 /?&/@ 的初学者来说，可能会感觉上述

方法太麻烦了。你可能会问：如果要进

行大量的成绩统计，上述的方法有什么

优越性呢？其实，这是因为没有掌握

/?&/@ 的特点而产生的错觉。问题的

实质在于，对于需要经常进行的类似统

计工作，例如在学校的学生成绩统计

中，要对各个年级的每次考试进行这样

的统计，实际上你只需对其中一个年级

的考试按照上述方法做一个工作表就

可以了。假如我们已经对一年级的某次

考试完成了上述成绩统计，那么对其它

各年级的统计就不必重复上述步骤，只

需将一年级的这个工作表复制若干份，

其它各个年级的成绩统计工作就都迎

刃而解了（有时需根据不同的对象做少量的修改工

作）。以后凡遇到成绩统计均可如法炮制，可谓一劳永

逸。由此可见利用复制工作表的操作可充分发挥 /?A
&/@ 的强大功能。而在 /?&/@ 中复制工作表是很方

便的，具体方法在此就不赘述了。

/?&/@ 中的其它“4 函数”，如 4BCD、4&ECFG、

4D8? 等，它们的使用方法和本文介绍的 489/:A
8;/ 的方法是相同的。读者可举一反三，在数据统计

中利用它们解决复杂的问题。

$

图 6

图 *
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我 在 本 刊 !" 年 第 # 期 上 已 介 绍 了 如 何 用 $%&
%’(( 构造一个简单的数据库，为什么现在还要就一

个比较复杂的数据库而大书特书？因为 $%%’(( 是我

见到的最容易学会和掌握的数据库系统，$%%’(( 中

含有很多特殊设计的向导对话框，引导我们创建一个

数据库所需要的大部分工作，不需要像其他编程软件

需掌握很多编程知识。但毕竟 $%%’(( 不是解决所有

数据库唯一的方法，比如 ’)%’* 和 *+,-( # . / . 0
已内建了的处理能力，我们再去花时间来编写程序就

有所不值。

下面以“购销存数据库”为例，继续我们的讨论。

(b;Vd<
购销存数据库，就是购进、销售和库存，它离不开

商品，也就要涉及商品的来源和商品的去向，从贸易角

度来讲，我们称为供应商和客户。因此，我们在创建数

据库时就应包括如下表格来记录相应的数据：

（#）商品表格，用来记录商品名称，为了方便记

录，我们把它设为品名规格；

（/）采购订单表格，用来记录商品的购进情况，包

括订购日期和送货日期；

（0）采购交易表格，用来记录商品的购进和销售

的明细记录，包括交易日期、进货单价、订货量、入库

量、销售量、销售单价、凭证编号、计量单位、包装、产地

和付款等；

（1）供应商表格，用来记录供应商的具体情况；

（2）客户表格，用来记录客户的具体情况；

（3）类别表格，用来对商品进行具体分类；

（4）付款表格，用来记录每次销售的付款情况。

朋友们也可根据具体情况进行调整。

=b9>nL?@Ap
$%%’(( 创建表格有几种方法：用 $%%’(( 向导

来创建；通过视图来创建；从已经存在的别的数据库中

链接或导入表格。具体方法以前已详述过，这里只以

商品表格为例 5见图 #6。
也许你会问，怎么知道哪些数据类型需要查询

项？当然，在当初设计的时候并不知道，但在建立了窗

体后就会觉得，在这个字段里最好是可选项，不用每次

输入相同的数据，在碰到问题以后再修改都可以。

这里补充表格中带有查询功能的外部关键字的行

来源的设计。单击商品表格名称，单击设计按钮打开

设计视图，单击类别 78 字段，单击查询，单击行来源右

手边带三个点的查询生成器，显示查询生成器设计视

图，单击菜单查询项选择显示表，在显示表对话框中选

择类别表格并双击鼠标向查询生成器添加表格，单击

关闭按钮，如图 / 所示。

在第一列单击字段选择类别 9#，第二行表则会

自动添加相应的表格（如果是向查询生成器窗口添加

了多于一个表格的话，就要注意被选中的字段与表格

相同），在第四行显示单击选择打钩；在第二列选择类

别名称字段，排序选择升序。然后单击鼠标右键选择

属性，把唯一值设置为否，唯一的记录设置为是，关闭

查询属性窗口，关闭查询生成器。

依照上述列子可对采购订单表格中的供应商 78
字段和送货方式 78 字段，以及采购交易表格中的产品

见图 #

图 /
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"# 字段和客户 "# 字段进行添加设置。

下面对这七个表格创建六个关系，如图 ! 所示。

BbCDE&FAp
链接或导入表格就是使用已存在的表格或其他数

据库已存放的数据。链接表格时，影射一个表格到当前

数据库，数据的修改和存储仍然保留在原来的文件中；

导入表格时，拷贝表格结构和存储的所有数据到当前

数据库中，数据的修改和存储不会影响原来的表格文

件。用链接或导入表格创建表格同用表格向导创建表

格一样容易。只要在菜单栏单击文件把鼠标箭头指向

获取外部数据导入或链接并单击，选取表格以后，链接

表格显示链接按钮，导入表格显示导入按钮。

为了便于说明，我们现在用刚刚创建的表格进行

操作。首先把刚创建的表格存盘，关闭 $%%&’’。重新

启动 $%%&’’，选择空数据库，单击确定按钮，在创建

对话框中输入文件名称，我们就以“企业购销存”来命

名（不要同前面创建的名称相同），然后单击创建按

钮。这时显示企业购销存空白数据库，因为是采用链接

或导入表格，所以不用单击新建按钮，在菜单栏单击文

件并把鼠标箭头移动至获取外部数据指向链接并单

击。选定文件并双击鼠标，显示链接表对话框，单击全

选按钮，所有表格全部打亮，单击确定，$%%&’’ 自动

把所有选定表格链接进当前数据库。所有链接进来的

表格图标前都有一个箭头，说明该表格是外部表格。链

接表格可以在网络中与其他数据库共享数据，并且方

便数据更新和维护。

GbHIfg
数据操作有两种方法，一种是在数据表视图中进

行操作，另一种比较常见的是通过创建窗体来进行输

入。用数据表视图进行数据操作，其操作和界面大体与

传统的电子表格没有多大区别。双击商品表格打开商

品数据表视图。现在产品 "# 显示了自动编号，如果你

在品名规格输入产品名称，自动编号即时显示 (，下面

记录器也显示 (，说明该数据表记录有一个记录。记录

器有五个带箭头的按钮，左边第一个是移到第一条记

录，左边第二个按钮是向前一个记录，右边前两个与左

边按钮作用相反，最后一个是移到新记录，也就是让光

标跳到表格下面新的一行。

在数据表视图中进行数据操作，如果表格只是用

来记录简单的较小的数据集，那么作用很好。如果在比

较复杂的数据库的数据表视图中进行数据操作，在操

作上就很容易出错，而且操作比较烦琐。比如在我们刚

刚建立的数据库中进行数据表视图数据操作时，如果

你是比较熟悉该数据库的结构，那么你首先会打开商

品数据表进行商品品名规格的录入，其后再打开采购

订单数据表视图。如果你是新手，不知道其结构，可能

你首先会打开采购订单数据表视图，那么在商品品名

规格字段复选框内还没有建立商品名称时，你直接在

该字段输入商品名称，在退出时 $%%&’’ 系统就会出

现错误信息，导致数据不能存储。我们可以通过建立程

序代码捕获数据输入时的错误；通过窗体输入数据，不

用展示所有表格的数据，以避免误操作而导致数据丢

失；还可以使用组合框、文本列表、选择框和选择按钮

使数据输入操作简便。

Jb?@KL
$%%&’’ 含有四种查询向导，还有一个设计视

图。当你单击数据库查询，然后单击新建按钮时，就会

显示新建查询对话框。从对话框中我们可以看到第一

项是设计视图，实际上她不是查询向导，而是给你有一

个选择的机会，如果你完全不需要向导的任何帮助，自

己动手设计一个查询。另外四个查询向导分别是：“简

单查询向导”，她能够直接而又简单快速帮助我们从已

有的表格中创建一个查询；“交叉查询向导”，她能够

帮助汇总表格中的数据；“重复记录查询向导”，用于查

找数据库中的重复记录；“不匹配查询向导”，用于查找

表格中的不匹配记录。

利用简单查询向导来创建一个选择查询，我们可

以从一个或多个表中选择字段进行查询，例如我们可

以从商品表格中选择品名规格字段，从采购交易表格

中选择交易日期、入库量、计量单位、进货单价、订货量

字段来创建一个帮助我们了解商品入库的情况。 具

体步骤如下：

（(）打开数据库，单击查询标签，单击新建按钮，

选择简单查询向导，单击确认按钮，在简单查询对话框

中从表 ) 查询复选框中选择商品表格，双击品名规格

字段，使该字段向选定字段框中添加，然后在从表 ) 查
询复选框中选择采购交易表格，分别双击交易日期、入

库量、计量单位、进货单价等字段，再从类别表格中选

定类别名称字段，然后单击下一步按钮，输入查询标

题，我们把她定为商品入库查询，单击完成，这时我们

已创建了一个简单的选择查询。

（*）打开该查询，在该入库查询中添加合计这一
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图 $

计算字段。单击商品入库查询，单击设计按钮，在查询

设计图中右击空白列的第一行字段，把鼠标箭头移到

生成器并单击，在表达式生成器键入“合计% &入库量 ’
# &进货单价 ’”（注意：冒号和方括号用英文符号输入 (
如图 ! 所示；关闭设计视图，保存修改。

（)）在查询中使用简单条件来选择记录。如果在

查询中不加任何条件，那么查询返回的结果将是数据

表中所有的记录数量。比如我们已在“购销存”数据库

中输入了几十个商品或更多，想查询某一商品的入库

量，就有必要在查询中加入限制返回条件。用设计方式

打开商品入库查询，在“准则”行中输入要设定的条件，

比如想要查询电脑商品，则输入“电脑”，如图 " 所示。

还可以创建一个带参数的查询，带参数的查询和选择

查询的方法一样，只不过在准则行中输入的不是文字

类的值而是一段短语并用方括号括起来。

同理可创建销售查询和库存查询，还可根据自己

的需要创建查询。

Mb?@NV
用所创建的七个表格创建六个窗体、两个子窗体，

分别为商品窗体含一个商品子窗体；采购订单窗体含

一个采购交易子窗体；供应商窗体；客户窗体；类别窗

体和送货方式窗体。下面着重讲解商品窗体的创建，其

余的窗体朋友可按窗体向导自己创建。

单击窗体标签，单击创建按钮，选定窗体向导，选

择商品表格，单击确定按钮，选取所有字段，再选定采

购交易表格，除交易 *+、产品 *+ 和采购订单 *+ 外，其

余字段全部选定。单击下一步按钮，在窗体向导对话框

中按缺省值设计，选带子窗体的窗体，单击下一步按

钮，选取缺省值子窗体布局为数据表格式，单击下一步

按钮，选取石墙风格样式，单击下一步按钮，显示最后

一个对话框，可对窗体和子窗体进行命名，我们把子窗

体改名为商品子窗体，单击完成按钮，向导直接显示所

创建的商品窗体。关闭窗体。

现在所创建的商品窗体所反映出来的字段还比较

单调，不能及时反映一些必要的统计数据，如销售量合

计、销售毛利等。因此应在商品子窗体中增加一些计算

字段来进行后台运算，然后从商品窗体上的计算字段

中反映出来。因为子窗体是一个数据表窗体，能同时显

示相关的几条记录，在这些相关的记录中运用加、减、

乘、除、汇总等运算，把计算结果调用到商品窗体上，以

达到我们即时查询的目的。

（,）单击商品子窗体，单击设计按钮，打开商品子

窗体设计视图，如图 # 所示。把窗体字段调整一下，把

鼠标箭头移至窗体页脚横杠处，当箭头变成十字型时

按住鼠标拖拉横杠往下移动，然后把字段移至窗体主

体内，如图 $ 所示，如果怕麻烦，不移动字段，只是把字

段缩小也可以，以便查看编辑。

（-）在窗体主体内添加营业额和余额字段，在窗

体页脚增加库存量、合计、销售合计和毛利等字段。单

击工具箱的文本框，然后把鼠标移至想添加字段的地

方单击鼠标，窗体增加一个带标签的文本框，如图 . 所

示；然后把标签和文本框的位置调整好，用鼠标右键单

击标签，选择属性，在标题栏输入营业额，然后用鼠标

单击文本框，进入文本属性对话框，单击格式标签，在
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图 !

图 "

格式栏选择货币格式，单击数据标签，单击控件来源

栏右边带三个点的表达式生成器，在表达式对话框输

入 #销售量 $# #销售单价 $，单击确定按钮，单击其他

标签，在名称栏输入营业额（该名称是宏和过程使用

的标识名称，非常重要，注意不要输错和漏输），关闭

属性对话框，完成该字段的设置。然后按照上述步骤，

增加余额字段创建，标签名称为“余额”，文本框格式

为“货币”，其他为“余额”，表达式为“ #营业额 $ % #付
款 $”。

（&）移动鼠标至窗体页脚横杠下面，当鼠标箭头

变成十字型时，按住鼠标往下拖拉，在窗体页脚空白

处按上述步骤添加库存量、合计、销售合计和毛利等

字段，为了便于讲述，下面我给出以上各字段的数据。

库存量字段标签名称为“库存量”，其他宏名称为“库

存 量 ”， 表 达 式 为 “’()*+, * # 入 库 量 $ - % +, * # 销 售

量 $ - -”（引号不用输入）；合计字段标签名称为“合

计”，其他宏名称为“合计”，表达式为“’()*+, * #销售

量 $ - #+, * #销售单价 $ - -”；销售合计字段为标签名称

为“销售合计”，其他宏名称为“销售量合计”（避免与

字段销售量同名），表达式为“’()*+, * #销售量 $ - -”；

毛利字段标签名称为“毛利”，格式为“货币“，其他宏

名称为”毛利“，表达式为“’()*+, * #销售单价 $ % #进
货单价 $ -#+, * #销售量 $ - -”。完成创建以后如图 " 所

示。关闭保存设计视图。

（.）单击商品窗体，单击设计按钮，调整窗体尺

寸，按上述步骤增加库存量、销售量合计、合计和毛利

等字段到窗体。库存量标签名称为“库存量”，文本框

格式为“一般数字”，其他宏名称为“库存量”，表达式为

“#商品 子窗体 $/ #012)$3 #库存量 $”（如果商品子窗体

中间有空格，这里输入的字段也应有空格）；销售量合

计标签名称为“销售量合计”，格式为“一般数字”，其他

宏名称为“销售量合计”，表达式为“ #商品 子窗体 $ /
#012)$3 #销售量合计 $”；合计标签名称为“合计”，格式

为“货币”，其他宏名称为“合计”，表达式为“ #商品 子

窗体 $ / #012)$3 #合计 $”；毛利标签名称为“毛利”，格式

为“货币”，其他宏名称为“毛利”，表达式为“ #商品 子

窗体 $/ #012)$3 #毛利 $”。设置好以后如图 45 所示。保

存设计，关闭窗体，试打开运行一下，如果字段没有显

示错误或名称，则设计无误。

Ob9NVPQL?@dE
当你在采购订单子窗体输入进货单价、产地、订货

量、包装和计量单位等数据时，在商品窗体的子窗体中

还要重输入一遍，这样就容易把数字输错，所以有必要

将上述字段设置为列表框查询。单击商品子窗体，单击

设计按钮，在设计视图中单击工具菜单的列表框图标，

把鼠标放在窗体的空白位置，然后单击鼠标，在列表框

向导中选择第一项（缺省值），单击下一步按钮，选择采

购交易表格，单击下一步，选择进货单价字段，添加到

选定字段框中，单击下一步，出现查询字段，这时可对

列的宽度进行调整，单击下一步，选定保存该值到这个

字段中，选择进货单价字段，单击下一步，在文本框中

输入标签名“单价”，单击完成。调整该列表框尺寸，删

除原来进货单价字段，把该列表框字段移到原来字段

位置。然后用鼠标右键单击该字段，选择属性，单击格

式标签，把列数从 6 改为 4，删除列宽数据，单击数据

标签，在来源行单击右边带三个点的查询生成器，删除

第一列交易 78，在显示行单击方格去掉打钩，然后单

击鼠标右键，在查询属性对话框中把唯一值改成是，关

闭属性对话框，在显示行的方格中单击鼠标，恢复打

钩，关闭查询向导，保存修改。

计量单位因为是可事先输入预定的数据，所以我

们可以在采购交易子窗体中对计量单位字段先设置一

些值供日后选用。单击采购订单子窗体，单击设计按

图 45
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钮，当进入列表框查询向导对话框时选择第二项，“我

想键入我想要的值”，单击下一步，在列数中保持 !，在

查询字段中键入你想设定的值，比如你想设定“打、箱、

支、张、卷”等值，那么就在每一行中键入相应的字符，

键入所有字符后，单击下一步，选定保存该值到这个字

段中，选择计量单位字段，单击下一步，输入标签名，单

击完成按钮，调整字段尺寸，删除原来字段，把新字段

移到原来处，关闭设计视图，保存修改。修改后的字段

"#$ 键次序已经改变，我们可以在窗体设计视图中单

击菜单视图选择 "#$ 次序重新调整 "#$ 键的位置。

Rb?@8A
下面我们将使用报表向导创建一个销售报表。

（!）单击数据库报表标签，单击新建按钮，选择报

表向导，选择采购交易表格，单击确定，选定字段并添

加。我们选交易日期、销售量、销售单价、计量单位、产

地、包装等字段，然后选定客户表格，添加购货单位字

段，再选定商品表格，添加品名规格字段，单击下一步，

添加分组级别，选定购货单位，再选定品名规格，单击

下一步，对销售量进行汇总，然后单击汇总选项，选择

总计，单击确定，单击完成。关闭报表，进入报表设计

视图，对一些字段根据记录的大小进行调整。我们在

这里所创建的报表只不过是一个范例，报表的数据可

以来自表格，也可以来自查询，并可根据需要和爱好编

排报表，增加或删减字段，也可以增加一些必要的计算

字段。

Sb9NVOTUVW
当进入商品窗体，在输入商品规格品名后需要在

采购订单窗体上输入采购数据，然后返回商品窗体，在

商品子窗体上进行商品销售数据输入，这样就会产生

多个窗体跳转的过程，如果不添加一些按钮，那么只能

打开又关闭，既复杂又容易出错。因此我们首先应在

商品窗体上增加打开采购订单窗体的按钮。

（!）单击商品窗体，单击设计按钮，把鼠标移至窗

体页脚横杠下方往下拖动窗体增加页脚下面窗体位

置，单击工具箱命令按钮，把鼠标放在页脚的窗体上单

击，选择窗体操作，打开窗体，单击下一步，选择打开窗

体名称，单击下一步，选定打开窗体并显示所有记录，

单击下一步，选择文本，输入“采购”，单击下一步，输入

按钮名称“打开采购订单”，单击完成。关闭设计视图，

保存修改。

（%）单击采购订单窗体，单击设计按钮，同上所

述，选定窗体操作，关闭窗体，选择图标，输入按钮名称

“关闭”，单击完成。

（&）在商品窗体和子窗体、采购订单窗体中增加

一些字段的事件过程。首先在商品窗体中增加类别 ’(

字段的事件过程。单击商品窗体，单击设计按钮，鼠标

右键单击类别 ’( 字段，选择属性，单击事件标签，分别

在不在列表中和双击行中选择事件过程。关闭设计视

图，保存修改。

（)）按上述步骤对商品子窗体的客户 ’( 字段和

采购订单窗体的供应商和送货方式等字段进行修改。

（*）鼠标右键单击采购订单子窗体交易日期字

段，选择属性，单击数据标签，单击默认值右边带三个

点的表达式生成器，输入“ +,-./012 +采购订单 12 +订购

日期 1”，如图 !! 所示。

Xb9NVLYUZDvw[
首先单击商品窗体，单击设计按钮，单击菜单栏视

图，选择代码项，进入窗体类模块编辑窗体，窗体左边

有对象复选框，右边有过程复选框，假设我们现在想编

辑类别 ’( 的程序码，那么就在左边选取类别 ’( 对象，

左边过程选取双击，就会自动出现如下语句：

3.45678 9:; 类别 ’(<(;=>=4?@A>6B?8= #0 ’B78C8. D
EBF 9:;

然后在两句中间插入程序码。编写好以后，还要

进行调试，在菜单单击调试，选取调试所有模块，如果

有错误，则会显示出错语句。

但是有些对象在窗体中是没有的，因此在如下程

序码中碰到这样的程序码，在创建时需要向模块窗体

添加过程，具体步骤如下：在模块窗体单击菜单栏插入

选取过程，出现插入过程对话框，比如我们现在要插入

商品窗体模块中的“3.45678 0:; 采购订单 <EB78. A D”过

程，就在插入过程对话框输入“采购订单 <EB78.”，在类

型框选择“子程序”，在范围框选择“私有”。又比如在

采 购 订 单 模 块 窗 体 中 需 要 添 加 “G:B?74-B 40=-6F8F
A;H56= 07.,-./B6/8 60 07.4BC D60 4B78C8.”，因为是函数程

序码，所以，在插入过程对话框中的类型框中需选择

“函数”，然后在模块窗体中再添加变量定义。

下面以供应商窗体为例：

A下转第 IJ 页 D

图 !!
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许多读者朋友学会了基本的 ! 语言编程以后，就

开始对汉字技术产生了兴趣。本篇分别从中文状态、

西文状态、文本方式、图形方式四种情形进行汉字处理

的介绍。

!"@ABCD%EFGH
"# 第一个汉字处理程序

学习 ! 语言首先都是从著名的“$%&&’( )’*&+, ”程

序起步，它的程序清单如下：

--.%/.0"# 1- -
2345 6 7
89*45.: 6;$%&&’( )’*&+, <5; 7=
>
以下是它的汉化版：

--.%/.0?# 1- -
2345 6 7
89*45.: 6;你好( 世界, <5; 7=
>

这个程序是合法的，而且非常简单，但编辑、编译

工作常常令初学者感到迷惑。实际上，这些工作必须

按以下步骤进行：

!运行 @!ABC（或其他汉字系统）；"运行 D!；

#编辑 .%/.0?# 1；$编译、运行。

?# @!ABC 为我们干了什么

编译运行以下程序：

--.%/.0E# 1- - 2345 6 7
89*45.: 6;F 1F 1, <5;( 0G1H( 0G+% 7=
>

我们在 @!ABC 下，再运行同样的程序，它将得到

另一种结果：

原 先 看 似 文 静 的 .%/.0E# 1
变得如此面目可憎。

@!ABC 到底为我们干了什么？我们通常所说的

一个汉字占两个字节究竟是什么含义？汉字的机内码

又是什么意思？下面就详细谈谈它。

众所周知，一个 IC!JJ 字符占一个字节，它的数值

从 0 到 ?HH。@!ABC 作为一个操作系统，它应该允许

用户通过 IC!JJ 码来调用相应的字符。那么这样一来，

汉字字符将如何与 IC!JJ 字符区别开来呢？

实际上，仔细观察 IC!JJ 字符表，从第 "K" 个字符

开始，后面的字符并不经常为用户所使用。@!ABC 充

分利用这一特性，将 "K" L ?HH 之间的数值空间作为汉

字的标识码。既然 ?HH M "K" N OP 不能满足汉字容量的

要求，就将每两个字符并在一块（即一个汉字占两个字

节），显然，OP-OP N QQEK 基本上已经满足了常用汉字

个数的要求。

这样，在 @!ABC 环境下，对于字符的处理就有所

不同。如果连续两个码值都大于 "K0 的话，那么则认为

是汉字；否则都认为是 IC!JJ 码。

以上的描述可以用程序 .%/.0P# 1 来模拟：

--.%/.0P# 1- -
R451&S+% T/.+4’# UV
2345 6 7
845. :&3W N 0=
1U3* /.* X"H Y N ;Z%*’ 青春工作室;=
S5/4W5%+ 1U3* -/9 N /.*=
)U4&% 6-/9 7
84: 6-/9V 0G307
84: 6, :&3W 7:&3W [ [ =
%&/%
89S.1U3* 6 \ <" \ 7=
:&3W M M =

>
>
%&/% 9S.1U3* 6 \]\ 7=
/9 [ [ =
>
>
.%/.0P# 1 的目的在于搜索 /.* 字符串，当发现汉字

就输出一张“笑脸”，否则就输出“]”符。

!!江苏 沈志宏江苏 沈志宏

%&’()*+%&’()*+ !!,, !"

’\2A].^%/_‘abHx9(RcLodqef(fWg!hijk.*lO1CA]W!m09nopqOr
0st%ab0’./9uYvw.xy/_‘\CDzY{+.=&s|}/9~EO_‘BWY.!0"#$%U&.’
(O)f^%!0Sst%X)./r_‘X)^c.xy/**H+,y"p-.z{/A0./%\01.O

2P03]4Y56O!.7L8x_!9:z7;’3]<Q.vw=>?@.fg79AB‘XC.huDEF2P
.GHIJbL8.GHIJb?@.GHIJ/’(KL[M/NNOP/\QRst%.S3O)(T-!UV’\$.*
v/tWXOvw.YEI;ZPO@[/%D/\$‘/tWx]#^_&y("‘a.vw!O

b,RS./%~m/D6xcd !ef.gRe"5|b,Sh.gRfg/;’(3 "!#$%.fgO#vwabj
’Zh.xy&O#8/%JK‘xOijk/lmU$O
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由于一个汉字占用两个字节，这两个字节的数值

就称为该汉字的机内码（分别称为高字节内码和低字

节内码）。#$%#&’( ) 中的“呸”字的机内码即为 &*)+,$，

这就是在中文环境下 #$%#&’( ) 破口骂人的原因。汉字

的机内码与通常所讲的区位码是有区别的，这一点在

以后的内容中将会谈到。

’( 支持各种汉字输入法

许多读者对这个问题很敏感，也很希望自己编制

出来的程序能支持各种汉字输入法，但看了以下的内

容，可能会有所失望。

因为各种输入法都是一个 -./（内存驻留）程序，

它们驻留在内存里面，都是些很好的工具（当然还有些

不足，这一点下一小节再谈）。一旦你的“热键”击活了

它，它们就会为你工作。所以从某种意义上讲，那些吹

嘘“本软件支持各种流行的输入法”只是一种骗局，事

实上是各种汉字输入法支持了这些软件。

既然 -./ 程序为我们做好了一切，我们就可以编

写“支持各种汉字输入法”的程序了。

0-#$%#&+( )- 0
123)45,$ 6%#,27( 89
:;23 ! "
<)8;= %#= >?&@A
B7#7*C !DE F& "A
G=23#H !I请输入：J3I "A
%);3H !IK %IE %#= "A
L

运行 MNOP.，这时屏幕最下方是一行“输入法提

示行”。运行 #$%#&+( $*$，开始输入字符，在输入过程中，

如果切换输入法至中文输入状态，即可输入汉字。

Q( 图形状态下汉字处理

图形状态下的汉字处理如同文本状态下一样简单

可行：

0-#$%#&R( )- 0
123)45,$ 6%#,27( 89
123)45,$ 6B=;G82)%( 89
:;23 ! "
<23# B, S TUVE B: S TUVWXA
)8;= %#= >?& @A
232#B=;G8 !Y B,E Y B:E II "A
)2=)4$ !F&&E F&&E +& "A
423$ !&E QZ&E RQ&E QZ&"A
B7#7*C !DE F& "A
G=23#H !I请输入：J3I "A
%);3H !IK %IE %#= "A
)47%$B=;G8 ! "A
L

编译运行 #$%#&R( $*$，进入图形状态后，出现中文

提示和一条直线，可能找不到“输入法提示行”。敲击右

.82H# 键呼出它，如同 #$%#&+( )，可以用不同的输入法输

入内容。

一切看起来很正常，但事实上输入法内存驻留程

序还是有不足的，这可能是 -./ 程序的体积限制带来

的问题。如果读者在输入的同时，敲击右 .82H# 键就会

隐去“输入法提示行”但是并没有因此而使原先画的一

条直线再现出来，也就是说“输入法提示行”吃掉了

它。不过，对于简单的程序实现，这并不太重要。否则，

就必须特别地为之编写相应的中断处理程序（见第二

篇）来弥补这个缺点。

+( 系统环境的自动识别

我们很有可能编写过如下这样的程序：

0-#$%#&Z( )- 0
:;23 ! "
<G=23#H !I J3 祝可爱的李辉妹妹生日快乐[ I "A
L
#$%#&Z( ) 在中文环境下运行时，一切正常，而且带

着温馨的祝福。然而，如果一不小心在西文 OP. 下运

行了这个程序，我们完全可以想象，结果是多么地令人

不愉快。

为了避免类似的难堪，我们必须编写出适应性很

强的代码，它必须能自动地识别当前的系统环境，然后

做出明智的做法，就象 MNOP. 的 .\-M] 一样。

MNOP. 一工作，它就会在某一个隐蔽的位置作了

一个标记，因为它本身带有的那些应用程序也必须用

到它。这个隐蔽的标记可以利用 &*FH 号中断访问到。

改进的“问候程序”如下：

0-#$%#&?( )- 0
123)45,$ 6,7%( 89
:;23 ! "
<)8;= 47;,$,A
V̂_ S &*,‘&&A
B$323#$==5G# !&*FH "A
47;,$, S ! V̂a S S &*HHY Y b̂_ S S &*+Q+&Y Y Ô_ S S + "A
2H !47;,$, "
G=23#H !I J3 祝可爱的李辉妹妹生日快乐[ I "A
$4%$
G=23#H !I J3W;GGC ‘2=#8,;C #7 ,$;= a2W52[ I "A

L

在中文环境下输出：

在西文环境下输出：

显然，不管在中文还是在西文环境下，它都不再

会令你失望了（ 当然，糟糕的英语除外）。
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由于光盘的出现，一些特大字节的文件随处可

见，比如 !"# 影碟的视频文件、一些报刊杂志的光盘

合订本等，如果你想从这些大文件中截取其中一部分

感兴趣的内容，比如截取一段 !"# 内容，或者截取一

部分文本字符，但目前还没有方便的编辑工具可以对

几十兆的文件进行操作。下面是本人用 $%&’( " 编

制的一个方便的文件内容任意截取程序，它可以实现

从任意长度的文件中截取其中一部分内容的功能。

程序使用方法) 此程序经编译形成 *+* 文件之

后，即可直接在 #(, 状态下使用，运行时需要携带四

个参数，假设可执行文件为 --./0*1 *+*，则运行格

式)
--./0* 源文件 目标文件 起始字节数 终止字节

数

如果终止字节数超出源文件长度，则自动按文件

尾处理，如果终止字节数小于起始字节数，则给出错

误提示，并拒绝执行。程序运行之后，将按照字节数给

出起点及终点在整个文件中的百分比，程序工作之

后，边截取文件，边显示截取的进度值，运行中途按

*," 键可终止截取动作，并保存当前截取的内容，程

序按要求截取完内容后，自动退出程序返回 #(,。如

果想要截取某一 !"# 视频文件中的一部分，可先用

某一播放器试播该文件，并调整进度查找指定的起点

画面，并记录当前进度值，然后按此方法记录终止进

度值，并根据该文件的全部长度值计算起点及终点的

百分比值，之后即可按文件的字节数计算出起点字节

数及终点字节数，按此字节数截取，一般可准确的截

取出指定的视频信息内容。

程序用 $%&’( " 程序编写，在 #(,21 33 操作系

统下调试通过。

4 4 截取文件内容

4 4 $%&’( " 5 5 61 7 $%&’( "31 7
89:;<=>? @AB>9C1 D@
89:;<=>? @AB><9E1 D@
89:;<=>? @;C:9C1 D@
89:;<=>? @>CA1 D@
89:;<=>? @>9F1 D@
89:;<=>? @ABF9:G1 D@
HC9> I9:>CIAJ9:B K6L 9:B M6L 9:B K3L 9:B M3L 9:B ;CFL 9:B ;C NO
./0* -9:L-C=BO
=:9C: &*P, FO

<C:G A9Q? R3 SL TAQ U 7L 9L VFG<?:L :=WO
<C:G X<CYB XA9Q? R3 SL XVFG<?:O
;DYF X:YW? R63Z SL [?ML E=XX RZ6\2SO
HC9> WY9: J9:B YFG;L ;DYF --YFGH N
]
ABF=;B XXE<[ XO
=:A9G:?> ;DYF ;DO
X<CYB :=W6L :=W3O
I9:>CIAJ6L 6L Z7L 3^L _L 66 NO
GCBCKM J3_L 6 NO ;VF9:BX J@文件切分程序@ NO
9X JYFG; ‘_ N ]
I9:>CIAJ6aL aL 2aL 62L 7L 7 NO
I9:>CIAJ6^L 2L 2^L 6^L bL 6^ NO
;VF9:BX J@ ca c: cF 参数错误d @ NO 4 4 参数错误

;VF9:BX J@ c: cF 切分) 源文件名 目标文件名 字节数 6 字节数 3@ NO
;VF9:BX J@ c: cF c: cF 任意键退出d @ NO
G?B;D J NO
?K9B J7 NO e
I9:>CIAJZL ^L a2L 3bL 7L 7 NO
I9:>CIAJ2L bL abL 3_L 6L 6b NO
GCBCKM J3_L 6 NO ;VF9:BX J@执行切割工作 c: cF@ NO
XCF J9 U 7O 9 ‘ABF<?: JYFGH R3 S NO 9 5 5 N ]
;D U YFGH R3 S R9 SO
YFGH R3 S R9 S U BC=VV?F J;D NO e 4 4 转为大写字母

9X J J9: U XCV?: JYFGH R6 SL @F 5 E@ N N U U f%00N ]
I9:>CIAJ6^L 2L 2^L 6^L bL 6^ NO
;VF9:BX J@ c: cF ca 源文件找不到d d @ NO
?K9B J7 NO e 4 4 打开文件错误

X9:>X9FAB JYFGHR6 SL g XL ^^NO 4 4 取文件长度值

VFG<?: U X1 XXhXA9Q?O
XVFG<?: U X1 XXhXA9Q?O
A9Q? R7 S U YBC< JYFGH R_ S NO 4 4 取文件起点并转换

A9Q? R6 S U YBC< JYFGH Rb S NO 4 4 取文件起点并转换

9X JA9Q? R7 Si VFG<?: N ]
;VF9:BX J@起点溢出错误d @ NO
?K9B J7 NO e
9X JA9Q? R6 Si VFG<?: N ]
;VF9:BX J@终点超出L 缺省文件尾部 1 @ NO
A9Q? R6 S U VFG<?:O e
9X JA9Q? R7 Si U A9Q? R6 S N ]
;VF9:BX J@起点与终点位置无效d ca@ NO
?K9B J7 NO e
XA9Q? R7 S U A9Q? R7 SO 4 4 YBC< JYFGH R_ S NO
XA9Q? R6 S U A9Q? R6 SO 4 4 YBC< JYFGH Rb S NO
:=W6 U XA9Q? R7 S-677 4 XVFG<?:O
:=W3 U XA9Q? R6 S-677 4 XVFG<?:O
ABF;VMJX:YW?L YFGHR3 S NO
;VF9:BX J@ Rj <= k j <= S内容@L A9Q? R7 SL A9Q? R6 S NO
;VF9:BX J@L 存盘到 Rj A S1 1 1 @L X:YW? NO
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!"#$%&’ () *% *# 百分比+ , - .’,, /, - .’,, )0 %1230 %12456
!"#$%&’ () *% *# 按 789 退出0 按其它键开始 - ) 56
#- :- ;: < =6
$%&>?(=@3?0 A #0 A # 56 B B 等待按键

$’ (#- :- ;: < < 3 5 C@$& (= 56
$’ ( (D1& < ’D"C% (’%;2C0 )E F G) 5 5 < < HIJJ5 K
E$%LDEM(3N0 ?0 ?N0 3N0 .0 3N 56
!"#$%&’ () *% *# *O 输出文件错误P ) 56
C@$& (= 56 Q B B 输出文件错误

’MCCR ($%0 M$SC T= U0 877VW87X56 B B 移到起点

’D# ($ < =6 $ Y(M$SC T3 U / M$SC T= U 5 B >3Z? F 36 $ F F 5 K
$’ (G$DMRC[ (3 5P < =5 K
RC[ < G$DMRC[ (= 56
’!\DMC ($% 56 ’!\DMC (D1& 56 C@$& (= 56 Q
$’ ( (]MS F >3Z? 5^ (M$SC T3 U / M$SC T= U 5 5
%12 < (M$SC T3 U / M$SC T= U / ]MS 56 C\MC
%12 < >3Z?6
_D&D@[ (30 N 56
!"#$%&’ ()正在存储 (789 强制结束 5+ , \1 ‘[&C)0 ]MS 56
’#C;L (G1’’0 30 %120 $% 56
’E#$&C (G1’’0 30 %120 D1& 56
]MS < ]MS F >3Z?6 Q
_D&D@[ (30 > 56
!"#$%&’ ()文件长度+ , \1)0 M$SC T3 U / M$SC T= U 56
’!\DMC ($% 56
’!\DMC (D1& 56 Q
B B 窗口函数

aD$L E$%LDEM($%& @30 $%& [30 $%& @40 $%& [40 $%& !D#0 $%& !D 5
KM&#1!& &C@&W$%’D E$%’D6
!:;# $0 ]6
E$%LDE(@30 [30 @40 [4 56 %D#2a$LCD ( 56
&C@&G;!R_#D1%L(!D# 56 &C@&!D\D# (!D 56
_C&&C@&$%’D (A E$%’D 56
E$%LDE(E$%’D- E$%\C’&0 E$%’D- E$%&D"0 E$%’D- E$%#$_:&0 E$%b
’D- E$%GD&&D2 F 3 56
&C@&G;!R_#D1%L(!D# 56
’D# ($ < 36 $ Y(E$%’D- E$%GD&&D2 / E$%’D- E$%&D" F 3 56 $ F F 5
’D# (] < 36 ] Y(E$%’D- E$%#$_:& / E$%’D- E$%\C’& F 3 56 ] F F 5
"1&!:(c c 56
E$%LDE(E$%’D- E$%\C’&0 E$%’D- E$%&D"0 E$%’D- E$%#$_:&0 E$%b
’D- E$%GD&&D2 56
_D&D@[ (30 3 56 "1&!: (=@L; 56
’D# ($ < =6 $ Y@4 / @3 / 36 $ F F 5 "1&!: (=@!. 56
"1&!: (=@G’ 56
’D# ($ < =6 $ Y[4 / [3 / 36 $ F F 5
K_D&D@[ (30 $ F 456 "1&!: (=@Gd 56
_D&D@[ (@4 / @3 F 30 $ F 4 56 "1&!: (=@Gd 56 Q
_D&D@[ (30 [4 / [3 56 "1&!: (=@!= 56
’D# ($ < =6 $ Y@4 / @3 / 36 $ F F 5
"1&!:(=@!. 56 "1&!: (=@LZ 56
E$%LDE(@3 F 30 [3 F 30 @4 / 40 [4 / 4 56
&C@&G;!R_#D1%L(!D# 56 #C&1#%6 Q

$

现 在 有 很 多 e$%LDEM 开 发 工 具 ，如 ‘D#\;%L
9 F F 、f$M1;\ 9 F F ，都对 e$%LDEM 图形设备界面

（ghi）进行了封装，这使得对 e$%LDEM 图形进行操作

相当方便，可以使用大量现成的 ghi 类，通过少许代

码，就可以完成很强大的功能。譬如，在 ‘D#\;%L 9 F F
中，对于大量的文本或很大的一幅位图，要想加入滚动

功能是非常简单的，只需初始化 X8!#D\\C# 类的一个内

部变量，并且把窗口的风格设为可滚动的即可。本文

通过一个放大镜实例来说明 e$%LDEM 设备场境类的

应用（使用 ‘D#\;%L 9 F F 开发工具）。

本程序演示了一个桌面上的放大镜，运行以后出

现一个窗口及一个放大镜。你可以在桌面上移动放大

镜，经过放大后的图像出现在窗口中，还可把此程序加

入到其他程序中，这样，得到的程序就具有了放大浏览

功能。

在 ‘D#\;%L 9 F F 中，提供了很多设备场境类，如

Xe$%LDEh9，XjC2D#[h9，X8!#CC%h9 等。这些类的

基类都是 Xh9。每个类继承了基类的特征，并且每个

类又扩展了各自的功能。本程序主要用到了 XjC2Db
#[h9，X8!#CC%h9，以及 X9\$C%&h9。X9\$C%&h9 提供进

入某个窗口客户区的句柄，通过这个句柄，就可直接进

入绘图区进行绘图。X8!#CC%h9 提供了进入屏幕位图

的直接句柄，通过它，就可获得屏幕位图。而 XjC2Db
#[h9 提供了进入内存场境的句柄，这个类相当有用，

当你想产生动画效果时，可先在内存位图中绘图，然后

把位图传输到屏幕当前设备场境中，即可达到无延迟

的显示了。

程序一开始构造框架窗口，并且声明了一些成员

变量和成员函数，以及消息响应表。消息响应表是用来

把消息和消息响应函数链接起来。接下来，建立应用程

序实例，并且重载了虚函数 i%$&j;$%e$%LDE( 5，此函数

主要用于创建主窗口，及设立窗口风格、光标类型。下

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李成都 李 火火火火火火火火火火火火火火火火火火火火火火火火火火火 亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘亘

dnopdnop !!!""# !$99 !"#%"&L.q_L.q_
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面的 !"#$%&’ ( ) 函数启动应用程序。再下来定义了消

息响应表，把事件与响应函数链接起来。程序的主体在

*+$,-./$,+/ ( ) 函数中，首先用 0/12%31-4/ ( ) 来捕获

鼠标移动事件，以使鼠标移动事件得到正确处理。下

面定 义 了 5064//’72 和 52#&/’172 两 个 设 备 场境 句

柄，2#&/’15,064//’( ) 函数将鼠标坐标从客户区坐标转

化为屏幕坐标，只有这样窗口才能捕获所有的鼠标事

件（包括窗口之外的）。58&19%3 类用于构造一个位图，

其大小为 :;< ( :;< 像素 )，此位图被选入内存场境

中。这样，只要作图时选用内存场境句柄，则所画内容

就被记录在此位图中，要对所画内容进行修改，比如放

大，缩小等，就可直接对此位图进行。=%18#1 ( )函数用来

对内存位图进行填色。获取屏幕上的图像并转化为位

图是通过 >/1=&?/# ( ) 和 0/1=&?/# ( ) 函数实现的，此两

函数用于取得或设置像素颜色。对图像进行放大是通

过函数 014/16@8#1 ( ) 来进行的，这个函数对位图进行缩

放。8&18#1 ( ) 函数把内存位图传送到当前屏幕上。只有

通过内存位图作为中间存储，才不会导致屏幕上有明

显的延迟。除了源文件外，还需要一个资源文件，其中

包括一个光标资源，该资源用 8,4#%’A 2 B B 中的 C/D
.,-46/ E,4F0@,3 生成。这个光标就是一个放大镜形

状，需要注意的是，设计好光标后，应把它的“热点”

(@,1 .3,1 )设立在放大镜的中心。本例所设计的放大镜

的有效区为所画圆的内接矩形，其长为 :G，宽为 :<。设

计时可先画出圆，然后在其中找到一个最合适的内接

矩形，并根据屏幕提示找出其长和宽尺寸。如果尺寸

与本例不一致，请修改程序中 *+$,-./$,+/ ( ) 函数中

的 >/1=&?/# ( ) 和 0/1=&?/# ( ) 函数的参数，以适应实际

需要。

下面附源程序：（本程序在 8,4#%’A 2 B B GH I 版

本下调试通过，编译时请注意选择 !EJ 类库）

K&’6#-A/ L,"# M%33#&6%1H @N
K&’6#-A/ L,"# MO4%9/"&’H @N
K&’6#-A/ L.1A#&PH @N
K&’6#-A/ L.1A&,H @N
K&’6#-A/QA4%"H 4@Q R R A4%"H 4@ 文件是建立资源时自

R R 动产生的

6#%.. 57E&’S 3-P#&6 5T4%9/E&’A,"U
3-P#&6S
57E&’ ( )V
W 57E&’ ( )
UX
&’1 ’V
58&19%3 #P&1:V
5$/9,4Y72 #9/9A6V
+,&A *+J8-11,’7,"’(-&’1，5=,&’1Z 3,&’1 )V
+,&A *+C8-11,’7,"’(-&’1，5=,&’1Z 3,&’1 )V
+,&A *+$,-./$,+/ (-&’1，5=,&’1Z 3,&’1 )V
7*2J[C*\C*0=!]0*\5[8J*(57E&’ )V
XV
6#%.. 57[33 S 3-P#&6 5[33#&6%1&,’U

3-P#&6S
+&41-%# +,&A ^’&1$%&’E&’A,"( )
U
57E&’ #O4%9/ _ ’/" 57E&’ ( )V
0/1$%&’E&’A,"(O4%9/ )V
O4%9/ ‘ N [114H E _ :I<V
O4%9/ ‘ N [114H a _ :I<V
O4%9/ ‘ N [114H 01Y#/Z

_ W E0\$[b^$^c*8!bZ W E0\$^]^$^c*8!bV
O4%9/ ‘ N 0/12-4.,4 (

>/1$%&’E&’A,"( ) ‘ N >/1$,A-#/ ( )，2dC0!C\:)V X XV
&’1 !"#$%&’ (&’1 ，6@%4 # e f )
U
4/1-4’ 57[33 ( )H C-’ ( )V
X
7*T^]*\C*0=!]0*\5[8J*:(57E&’，5T4%9/E&’A,")
*g\E$\J8d55!]7!E]，

*g\E$\C8d55!]7!E]，

*g\E$\$!d0*$!g*，

*]7\C*0=!]0*\5[8J*V
57E&’S S 57E&’ ( )S 5T4%9/E&’A,"(<，Q放大镜Q ) UX

+,&A 57E&’S S *+J8-11,’7,"’(-&’1，5=,&’1Z 3,&’1 )
U

C/#/%./2%31-4/ ( )V X
+,&A 57E&’S S *+C8-11,’7,"’(-&’1，5=,&’1Z 3,&’1 )
U
=,.1h-&1$/..%i/ (< )V X R R 退出

+,&A 57E&’S S *+$,-./$,+/(-&’1，5=,&’1 Z 3,&’1 )
U

0/12%31-4/ ( )V
5064//’72 .A6V
52#&/’172 A6(#1@&. )V
52,#,4 6,#V
2#&/’15,064//’(3,&’1 )V
58&19%3 P&1; (A6，:;<，:;<)V
5$/9,4Y72 9/9A6 (A6 )V
9/9A6H 0/#/61!Pj/61 (P&1; )V
9/9A6H =%18#1 (<，<，:;<，:;<，Ea^5*]*00)V

O,4 (&’1 & _ <V & LkV & B B ) R R 其中 k 代表有效区的长度

R R 的一半

O,4 (&’1 j _ <V j LIV j B B ) R R I 代表有效区宽度的一半

U
6,# _ .A6H >/1=&?/# (3,&’1H ? ‘ j，3,&’1H Y ‘ & )V
9/9A6H 0/1=&?/# (I ‘ j，k ‘ &，6,# )V
6,# _ .A6H >/1=&?/# (3,&’1H ? B j，3,&’1H Y ‘ & )V
9/9A6H 0/1=&?/# (I B j，k ‘ &，6,# )V
6,# _ .A6H >/1=&?/# (3,&’1H ? ‘ j，3,&’1H Y B & )V
9/9A6H 0/1=&?/# (I ‘ j，k B &，6,# )V
6,# _ .A6H >/1=&?/# (3,&’1H ? B j，3,&’1H Y B & )V
9/9A6H 0/1=&?/# (I B j，k B &，6,# )V
X

9/9A6H 014/16@8#1 (<，<，:;<，:;<，9/9A6，<，<，:<，:G )V
A6H 8&18#1 (<，<，:;I，:;I，9/9A6，<，< )V

9/9A6H C/.1,4/8&19%3 ( )V
X $
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+,-. 即 +/012 ,-.，在 ,-. 的基础上有了很大

的飞跃，支持更高的解析度、更多的颜色，如今大多数

商业软件，如《暗黑破坏神》、《红色警报》等都是基于

+,-. 的，所以我们有必要了解 +,-. 的编程方法。本

文即以 !"#*"%#*&’! 色 ()* 图像的显示程序来介绍

+,-. 的编程。

早期的 +,-. 厂商各自为政，造成了 +,-. 的混

乱局面。不久各 +,-. 厂商认识到兼容性的重要性，

组成了一个视频电子标准协会 ,3+.4,5617 3819:27;<
59= +:>;6>26=.==795>:57;?。 该 组 织 发 表 了 扩 展 ,-.
@AB+，统一了 +,-. 编程接口。所以，我们可以通过

,3+. 标准编程，这样可保证最大的兼容性。与标准

,-. 的 @AB+ 一样，所有的 ,3+. 功能都是通过中断

C#D 来调用并使用同一个功能号 "ED。

+,-. 的显示存储器 4也就是显示卡上的存储器 ?
被映射到主机系统的一段内存空间上，这段内存空间

称为视频内存，图形模式下的视频地址是 .####D F
.EEEED 共 !"G 内存空间。当向视频内存写入数据时，

所写的数据立即被写到显示存储器并显示到屏幕上。

然而，+,-. 的数据量非常大，!"#*"%#*&’! 色的模

式就需要 H##G 的内存，不能全部写入 !"G 的视频内

存。所以我们要采取存储器分页的方法。最常用的分

页方式是 !"G 单页。在这种方式下，全部显示存储器

被分成若干个 !"G 的页，其中只有一页被映射到视频

内存上，此时能对该页进行访问。通过换页的操作，就

可实现对所有的显示存储器的访问。因此，在 !"G 单

页模式下写点要经过一定的处理，一般可分三个步

骤。

CI 计算所操作的点的地址，求出页号和偏移量。

其中：0>J1 K 4!"#-L M N ? O !"P
7QQ=1: K 4!"#-L M N ?R !"P
0>J1 点所在的页号

7QQ=1: 点在页中的偏移量

N，L 点的坐标

&I 比较点的页号是否与当前页号相同，如果不同

则换页。

HI 在 .####DS 7QQ=1: 处写入改点的颜色索引值。

下 面 就 是 程 序 原 型 。 程 序 使 用 +,-. C#CD
!"#*"%#*&’! 色模式，能够显示所有 &’! 色且尺寸不

大于 !"#*"%# 的 ()* 文件。具体的请见程序说明。程

序 在 @728>;69 ) M M HT C 下 编 译 ， (C## M %U M +H

HH!’3 兼容机上运行通过。

O O O O O O O O O O O O O O +,-.T )(( O O O O O O O O O O O O O O O O O
V5;98/61 WX57=T YW
V5;98/61 W67=T YW
V5;98/61 W97;57T YW
V5;98/61 W=:657T YW
V5;98/61 W=:685XT YW
V5;98/61 W57=:21>ZT YW
O O O O O O O O O ()* 文件的文件头 O O O O O O O O O O O O O O O O O
:L0161Q =:2/9:
[ 9Y>2 Z>;/Q>9:/212\
9Y>2 ]12=57;\
9Y>2 1;9765;J\
9Y>2 X5:=01205N18\
5;: NZ5;^ LZ5;\
5;: NZ>N^ LZ>N\
5;: Y21=^ ]21=\
9Y>2 0>81::1 _"%‘\
9Y>2 21=12]16\
9Y>2 9787208>;1=\
5;: a56:Y\
5;: 0>81::1:L01\
9Y>2 Q58812 _’%‘\

b()*D3.c\
87;J c5=08>L.66 K #N>#######\
5;: )def(.-3 K #\ O O 代表当前页的变量

O O O O O O O O O O O O O O 换页函数 O O O O O O O O O O O O O O O O O O
]756 +1819:(>J1 45;: 0>J1 ?
[ /;57; e3-+ 2\
2T NT >N K #N"Q#’\
2T NT XN K #\
2T NT 6N K 0>J1\
5;:%! 4#NC#^ g 2^ g 2 ?\

b
O O O O O O O O O O O O O 写点函数 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O
]756 0/:05N18 487;J N^ 87;J L^ /;=5J;16 9Y>2 97872 ?
[ /;=5J;16 5;: 0>J1^ 7QQ=1:\
87;J 05N18\
05N18 K N M 4L h hi ? M 4L h hj ?\
O O 05N18N M L#!"# K N M L# 4’C& M C&% ? K N M 4L h hi ? M 4L h hj ?\
0>J1 K 405N18k k C!?\
O O 0>J1 K 05N18 O #NC#### K 405N18k k C!?\
7QQ=1: K 05N18 F 40>J1 h hC! ?\
O O 7QQ=1: K 05N18R #NC#### K 05N18 F 0>J1-#NC####\
5Q 40>J1l K )def(.-3?
[ +1819:(>J1 40>J1 ?\
)def(.-3 K 0>J1\

b
# 4/;=5J;16 9Y>2 Q>2# ? 4c5=08>L.66 M 7QQ=1: ? K 97872\

b
O O O O O O O O O O 设置 +,-. C#CD 模式的函数 O O O O O O O O
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!"#$ #%#&’()*+ , -
. /%#"% 0123 (4
(5 65 )6 7 869:8;4
(5 65 <6 7 86=8=4
#%&>?,86=8@ A (@ A ( -4
#: ,(5 65 )6B 7 86889: -
. CD(( E E F1(("(G H ) H %I"/( !#$D" C)($ $"DJ%K& J/**"(&

?98L9>8L;M? N"$D F4
’D&C+ , -4
D6#& ,8 -4

O
O
P P P P 设置成 Q2R 8ST 文本模式，关闭 3Q2R 模式 P P P P
!"#$ CU"JD’()*+ , -
. /%#"% 0123 (4
(5 +5 )+ 7 84
(5 +5 )U 7 868S4
#%&>? ,86=8@ A (@ A ( -4

O
!"#$ V")$W#C&/(D ,C+)(# :#UD%)ND -
. XYV1 #:*WC6X#UD4
WZLT1R[ WC6TD)$D(4
#%& 6@ \@ C"/%&@ &"&)U@ +D#’+&4
C+)( Z"U"(])<UD ^;M? _ ^S _@ $)&)4
#: , ,:*WC6X#UD 7 :"*D%,:#UD%)ND@ F(<F - - 7 7 ‘aVV-
. CD(( E E F H) Z)%%"& "*D% F E E :#UD%)ND E E D%$U4
’D&C+ , -4
D6#& ,8 -4

O
:(D)$ , ,C+)( # -A WC6TD)$D(@ J#bD": ,WZLT1R[-@ =@ :*WC6X#UD -4
+D#’+& 7 WC6TD)$D(5 \N)6 c WC6TD)$D(5 \N#% d =4
:JDDe ,:*WC6X#UD@ c f?gV@ 311hi1‘[-4
#: ,:’D&C ,:*WC6X#UD -B 7 868C -
. CD(( E E :#UD%)ND E E F #J %"& ) ;M? c C"U"( WC6 :#UD5 H) H%F4

’D&C+ , -4
D6#& ,8 -4

O
:(D)$ ,Z"U"(])<UD@ =@ f?>@ :*WC6X#UD -4
#%#&’()*+ , -4
P P 通过 [RZ 寄存器快速设置颜色

:"( ,6 7 84 6 E;M?4 6 d d -
. "/&* ,86SC>@ 6 -4
:"( ,\ 7 84 \ ES4 \ d d -
"/&* ,86SCg@ Z"U"(])<UD ^6 _ ^\ _j j ; -4

O
:JDDe ,:*WC6X#UD@ =;>V@ 311hi31]-4
:"( ,\ 7 84 \ E+D#’+&4 \ d d -
. &"&)U 7 84
k+#UD ,&"&)U EWC6TD)$D(5 k#$&+ -
. C"/%& 7 =4
$)&) 7 :’D&C ,:*WC6X#UD -4
#: ,86C8 7 7 ,86C8A $)&) - -
. C"/%& 7 86S:A $)&)4
$)&) 7 :’D&C ,:*WC6X#UD -4
O
:"( ,6 7 84 6 EC"/%&4 6 d d -
*/&*#6DU ,6 d &"&)U@ \@ $)&) -4
&"&)U d 7 C"/%&4

O
O
:CU"JD ,:*WC6X#UD -4
’D&C+ , -4
CU"JD’()*+, -4

O
!"#$ N)#% , -
.
V")$W#C&/(D ,F3R‘5 WZLF -4

O $

通 常 WZ 玩 家 的 Ra]l1L1Z5 mR] 中 的

“WR]T 7 ”后面，总是跟着长长的一行用“；”隔开的目

录组，而其中的每个目录中都有你最常用的程序，当然

也是最有用的。可你是否遇到过这种情况：当你想备

份某个 WR]T 目录中的程序时，却为了找出它所在的

目录而疲于奔命。如果是这样的话——— 别急，先擦擦汗

——— 然后把本文介绍的 31R0ZT5 ZWW 输入计算机，编

译成可执行程序，以后你就可以按照它的帮助信息轻

易地找出 WR]T 中任何一个程序所在的目录了。

P#31R0ZT5 ZWW# P
n#%CU/$DF#"J&(D)N5 +F
n#%CU/$DF$#(5 +F
n#%CU/$DFJ&(#%’5 +F
#%& N)#% ,#%& )(’C@ C+)( #)(’! ^ _ -

P P 获取用户操作信息，)(’! ^= _为用户给出的文件名字符串

. C+)( #J&(*4
#: ,)(’CB 7 ; o o J&(CN* ,)(’! ^= _@ F P +F - 7 7 8 o o J&(CN*,)(’!

^= _@ F P pF - 7 7 8 o o J&(CN* ,)(’! ^= _@ F pF - 7 7 8 o o J&(CN*,)(’!
^= _@ F+F - 7 7 8 - P P 如果用户操作错误或要求帮助则显示帮

助信息并将控制权返还给 [l3
.C"/& E EF H%31R0ZT QD(J"% =5 88 H%F4
C"/& E EFZ"*\(#’+& ,Z - m\ 2/ L#)" c ["%’ f5 ;=5 gf #% mD#q#%’ H%F4
C"/& E EF%aJ)’DG F E E)(’!^8 _ E EF EXYV1‘Rr1j H%F4
(D&/(% , c =-4
O

J&(* 7 JD)(C+*)&+ ,)(’! ^= _ -4
P P 在 WR]T 所给出的目录中寻找用户指定的文件

#: ,J&(* 7 7 ‘aVV-

C"/& E EF H%3D)(C+ :#UD G F E E)(’! ^= _ E EF#J %"& :"/%$B H%F4
P P 若未找到则显示未找到信息

DUJD C"/& E EF H%:#UD #J U"C)&D$ )&G F E EJ&(* E EF H%F4
P P 否则显示用户指定的文件所在的目录。

(D&/(% ,8 -4
O

$

!"#$!"#$<=>?<=>? !"#$%&’ %((%&"’($) (!!
!!北京 顾晓东北京 顾晓东
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’一）引语

出国对很多人来说依然只是一个美好的梦想，可

是只要你进入 !"#$%"$# 世界，这一切就立即变成了现

实，但是由于 国人大多不能精通英语，面对网上的英

文世界，一愁莫展，无奈之下一些繁体中文、日文的主

页只能是您常去 的地方，但是如果你的浏览器不能正

常显示繁体中文或日 文，怎麽办？本文就来帮您解决

这个问题。

其实很简单，只要您在 &’"()&* 上安装多国语言

包就能正常显示该国文字。

这套语言包名为 !"#$%"$#+,-.)%$%/0 1 版语言套件，

专门增强 !"#$%"$# +-.)%$% 的语言显示能力，内有中欧

语系，日文、韩文、中文简体、繁体字之东亚语系，加上

2’"()&*34 本身的支援多语系功能模组，你的系统便

可显示世界主要语言的网页了。

告诉你一个好消息：微软公司已经把这套软件放

在互联网络上供网友免费下载。安装到 2’"()&*34 或

56 操作系统后，你的浏览器在浏览网页时，如果网页

作者在抬头处加注使用字符集，它就会自动抓取相对

应的字型显示网页内容。

使 用 7)889"’:;#)%<0 1 或 者 5$#*:;-$/0 1
=2’"()&*34 > 56? 版的使用者又怎么办呢？

经实际测试发现，@A 的这套 !"#$%"$#+,-.)%$% 多语

言包安装到操作系统后，你的 7)889"’:;#)%<0 1 或者

5$#*:;-$B0 1 C /0 1 版，只要稍微修改，就可以把 !"#$%D
"$#+,-.)%$% 的这一功 能完全移植到 7)889"’:;#)% 或

5$#*:;-$ 上来用。

（二）如何取得这些语言包

微软公司已将这套字体，与 !"#$%"$#+,-.)%$%/0 1B
版的安装程序一起放在网络的 @*()&".);( 之 !"#$%"$D
#+,-.)%$ 相关路径下，为自我解压文件。

网址如下E 美国微软公司

F#-E > > F#-0 8’:%)*)F#0 :)8 > A)F#.’G > @AHI!H+A
国内很多 !AJ 网页都有微软的 @*()&".);( 镜射

站，你还可使用当地的档案搜寻系统 K%:L’$，输入各种

字型的文件名进行搜寻，找出最佳下载网址。这些字型

套件也可以在 2’"()&*56 <0 1 A$%M$% > 56 各国语言

版 本 的 光 盘 版 的 H;"N9;N$ J;:OP;.9$ 目 录 下 取 得 ，

@AQFF’:$3R 光 盘 版 的 I;%+;*# 路 径 下 也 有 东 亚 语 系

=台湾中文版不包含繁体中文字型 @’"NH’9 ?。
有关多语言包软件的说明：

简体中文 STB/UB 码，文件名 ’$/.-O:"0 $,$ 大小 BV3434BT
=注：有黑体和宋体两种 ?
繁体中文 T!S C 4 码 ，文件名 ’$/.-O#&0 $,$ 大小 <U<4B/BT
日本语言码 ，文件名 ’$/.-OW;0 $,$ 大小 B4UVX1VT
韩国语言码 ，文件名 ’$/.-OO)0 $,$ 大小 B/U33<<T
西文语言码 ，文件名 ’$/.-O-$0 $,$ 大小 U<UXB<<T

（三）安装 $!() * 国际字型套件

下载这套软件后，你可以在“我的电脑”中选取该

字型名双击执行，系统会自行解开档案并安装到 &’"D
()&*34 目录下的 I)"#* 文件夹。安装完成後，会提示重

新启动 2’"()&*34，如果要安装多种字型套件，可按下

取消，继续安装其他字型，等全部安装结束后，再重启

2’"()&*34，让新增的字型生效。重新启动后，如你寻

找 2’"()&*34 安装路径下的 I)"#* 文件夹，你会发现

已经增加一些新字型，注意 =请对照 =二 ?中的多语言包

软件说明 ?
日文字型名为 @AS)#L’:
韩文字型名为 9.’87L$
简 体中 文 STB/UB 有 两套 字 体 ， 分 别 为 @AA)"N 与

@AY$’
繁体中文 T!S4 名为 @’"NH’9。

西文各语系则整合到 6’8$5$&*Z)8;" 与 7)9%’$%5$&
两种字体，以字元编码类别标示区别各国语系。

（四）$! 浏览器的设定
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由于这些多国语言包是微软公司的产品，而 !" 也

是该公司的杰作，所以在 !" 下就很方便，你只要安装

好字体就能正常使用了。

（五）’()*+,-( 的设定

因 #$%%&’()*+$, 为 -.+/)*0. 的大幅改进版，因此

指令配置的位置不同，以下就分别说明两者的字型设

定方式。

./ 0122345+,)16 多国语系设定：

12 自 "3(+ 选单中选取自设定 4,.5.,.’). 指令6 开

启 4,.5.,.’). 对话框。

72 选取 800.*,*’).，再选取 5$’+/，显示自行设定

面板。

92 在 :$, ;<. "’)$3(’= 栏，按下箭头列出各国语

系清单，选取要设定的语系。

>2 底下两个栏位指定对应的字型。?*,(*@A. B(3+<
5$’+ 栏的字型，用在显示目前浏览与编辑中，网页一般

字型之显示和本体内容之显示等。如新细明体，大小

预设为 17，如果你的电脑屏幕为 1> 英寸规格且解析

度 设为 CDD E FDD，可更改为 1>，可得到较佳的显示效

果。:(G.3 B(3+< 5$’+ 栏位指定的字型用来显示网页的

文书格式，或者引用内容。

注：:$, ;<. "’)$3(’= 栏和 ?*,(*@A. B(3+< 5$’+，
:(G.3 B(3+< 5$’+ 两栏的选择对应关系如下：

+,*3(+($’*A #<(’./.（繁体 @(=H） ——— I(’=J(& K没有L M

N$,.*’（韩 国） ——— O&A(%)<.
P*0*’./（日 本） ——— I/ O$+<()

Q(%0A(5(.3 #<(’./.（中文简体）——— I/ /$’= K宋体 M

——— I/ R.( K黑体 M
注：简体中文对应有两种字体，你可根据喜爱自

已选择一种。

H2 选取指定字型完成后，按下 SN，关闭设定对话

框，回到 -*T(=*+$, 视窗，从 ?(.U 选单最底下选取编码

"’)$3(’= 指令，右拉各国语系清单，从中选取刚才相应

的语系即可。

F2 如要将此语系设为你的网页预设值，重复步骤

H，从右拉选单最 底下选取 Q.+V.5*&A+，就会将此语系

设为系统预设值，每次使 用 #$%%&’()*+$, 都会使用

这个语系显示网页内容。

W2 如果你想安装其他语系字型，你可重复步骤

三6 四，设定各国语系对应的字型。设定完成后当你浏

览某个网页时6 如在网页中有加注使用的语系编码，

#$%%&’()*+$, 将会根据指定的语系编码方式显示网

页或讯息内容。如果没有加注语系编码方式，你可自

己在 ?(.U 选单下选取 "’)$3(’= 指令，手动选取要显

示的语系。#$%%&’()*+$, 会重新以选取的语系字码更

新网页内容。当次选取的语系只有当次网页有效，不

会记录下来当作预设值。如要设为预设值，请按步骤 F
设定。

"/ ’()*+,-(78 98 : ;8 9 多国语系设定

在 -.+/)*0.72 D X 92 D 的设定方法与使用方式均与

#$%%&’()*+$, 相同，但因指令配置位置不同，选取设

定的步骤也不同。方法如下：

12 自 -.+/)*0.72 D X 92 D 之 -*T(=*+$, 视窗中选取

S0+($’/ 选单中 O.’.,*A 4,.5.,.’)./2 2 2 指令，出现设定

对话框。

72 按下 :$’+/ 标签。在 :$’/*’3"’)$3(’= 项目之

:$, +<. "’)$3(’= 栏，按下箭头下拉语系清单，选取你

要设定的语系，如 P*0*’./.。

92 设 定 相 对 应 的 字 型 。 在 Y/. +<. 4,$0$,+($’*A
:$’+ 栏，出现目 前设定的字型，如 ;(%./ -.U Z$%*’，

按下 #<$$/. :$’+ 按钮，出现选 取字型与字元码类别，

在 :$’+ 栏位选取刚才安装的 !’+.,’.+ "G0A$,.,92 D 字

型，如日文 IQI(’)<$，简体中文 O[IQQ$’=，选好之

后，字型样本 Q*%0A. 栏显示样本字型，右下角的 Q),(0+
字元码类别栏会自动显示相对应的字元码，如果不正

确，可按下箭头下拉各语系字元码名称清单，选取正确

的类别。如果你觉得系统预设的字型大小 17 显示效果

不佳，可选取较大的尺寸。选好之后，按下 SN，关闭对

话框，回到字型面板。

>2 使用上面程序，设定 Y/.+<.:(G.3:$’+ 栏位字型

与字元码6 东亚语系使用与 Y/.+<.4,$0$,+($’*A:$’+ 相

同的字型，西文部份，一般习惯设定为 #$&,(.,/-.U。

（六）如何浏览他国语言网页

当你设定各语系对应的字元码与字型之后，在浏

览网页时，若有标注该网页使用的字元编码类别，

#$%%&’()*+$,>2 D 与 -.+/)*0.72 D X 92 D 会自动以所设

定的字型显示网页内容。如果没有指定，会以目前设

定的字型编码显示内容，如果你看到了乱码，你可从

#$%%&’()*+$,>2 D 的 ?(.U/ 选 单 选 取 "’)$3(’= 或

-.+/)*0.72 D X 92 D 之 S0+($’/ 选 单 选 取 V$)&%.’+"’\
)$3(’= 指令右拉语系选单，选取所要的语系，网页内容

会自动更新，并以所设定的字型与字元编码显示内容，

原先乱码就变得正常了。

如果你用浏览器自带的 " XI*(A 软件收到一封电

子邮件，显示的文字是乱码，你也可以用同样的方法来

解决。

希望本文对你能有帮助，如果在安装使用后仍有

问题，请在留言簿中说明或通过 " XI*(A 与我联系。

" XI*(A ] )^_FL’.*/.2 ’.+
R$%.4*=.] <++0] ‘ ‘ UUU2 ’.*/.2 ’.+ ‘ a )^_F

"
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片中介

绍的是发生

在一架不寻

常的飞机上

的故事。飞

机上的乘客

是 一 批 囚

犯，他们将

被送往指定地点关押。站点中介绍的故事情节并不是

很多，但是有其中的一些精心设计却可以让你自己去

体验一下故事情节。一般站点是以介绍故事情节为

主，加上一些精彩图片，演员阵容等等；而这里，由于故

事是围绕着这架飞机展开的，所以把整个飞机分成几

个仓室，分别做成不同的主页，这有点类似于玩《红十

字军》这样的游戏。每个主页中都由若干小图组成一

幅完整的画面，鼠标点到每个囚犯身上时，你可以听到

他们说的话。夸张些说，这时你可能忘了自己是在浏

览网页，以为在玩游戏！这里也有两个小游戏可以供

大家玩，一个是双人对打的，别一个是飞行的，这当然

也都是剧情中的人物和场景，怎么样，不错吧？喜欢的

朋友快来先睹为快吧 ’’’% ()*+,-% .)( / .)01+2！

!&’ () "

片中讲述的是一位精明强干的警探辛与当地一位

黑帮头子达卡斯斗智斗勇的故事。在一次战斗交火

中，黑帮头子达卡斯被打昏，辛的上司便游说他乘机打

入黑帮内部，以便一网打尽。恰在此时，达卡斯也醒了

过来，他化装成辛，也借机混入辛的家庭、警局等，了解

到警局的每一步行动。就此，两人阴差阳错地展开了

一场正义与邪恶的较量。在本站点中，大家不仅可以

欣赏到精彩的片中插图，还有两个小的射击游戏可以

供大家玩，大小有 #$%& 左右。用鼠标瞄准，空格键为

开火，虽然不能与

射 击 游 戏 软 件 相

比，但却也可以娱

乐一下，从中了解

到 当 警 察 的 危 险

性。喜爱惊险枪战

类 影 片 的 朋 友 不

妨 来 看 一 看
!3’’’% 31., 4
)33% .)( "*

!&’ () "

美国国防部的一个绝密的计算机芯片失窃了。某

国际犯罪集团派出几名得力干将，企图截获这个芯

片。这个珍贵的小家伙被隐藏在一个玩具小汽车内，

然而这辆小汽车被意外地放错了地方，它被寄到芝加

哥郊外的一所舒适的住宅里。四个神秘的家伙很快成

了这家住宅的邻居，他们的首

领是个温文而雅的外国亡命

徒，美国国防部、联邦调查局

的特工们也如鬼影般追随而

至，然而他们都没能达到目

的。只有一个人清楚地知道秘

密的所在，只有他能阻止罪犯

的阴谋，他有计谋，他有勇气，

他坚毅而果敢，他正在出水痘

⋯⋯他独自在家。

《独自在家!》由舍利·

马克兰执导，阿列可塞·’·林狄主演，于 #(() 年 #*
月 #* 日 由 美 国 *+ 世 纪 富 克 斯 公 司 出 品 5 67789 / /

’’’% ()*+,’,:% .)( ;。

*+#, 年，一个充满恐怖和血腥的王国统治着美利

坚并使其变成了一片废墟。社会组织结构、政府部门

遭到破坏- 交通、建筑、通信设施均遭摧毁。

一个孤立市镇的公民们梦想着与其他聚居地的人

们取得联系- 但在白思黑姆将军以及他的军队的铁腕

统治下 - 公民们不

但被隔离开来 - 还

被 变 得 精 神 空 虚 -
意气消沉。此时一

个 陌 生 人 来 到 市

镇- 他身穿邮差制

服- 带着一邮包信

件- 自称是个邮递

员。虽然他捏造这

样一个身份只是为

! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $! " # $
空 中监狱

’() *+,

独 自在家!
!"#$ %&"’$!

夺 面双雄
#-./ 012

邮 递员
34/ 5(678-)
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站名：!"#$% &’ ()**+’$ (,,-’$,#+
网址：%$$./ 0 0 1112 "3"4,52 6,3
简介：内容丰富的网上书店。

站名：7)#$8"9 :,’.)$"9
网址：%$$./ 0 0 1112 ;%2 ,#*
简介：虚拟医院。系美国 <=>? 大学医学院放射学系主办的

一个不断更新的数字化医疗信息库。

站名：?9$" 7)’$" @+6%5,9,*A
网址：%$$./ 0 0 1112 "9$";)’$"2 6,3
简介：输入任意站点名，可提供该站评测报告。

站名：BCD(E E,;+# F"*+
网址：%$$./ 0 0 1112 3’5G62 6,3
简介：提供新闻、天气预报及医疗技术信息。

站名：H83G,
网址：%$$./ 0 0 1112 I83G,2 6,3

简介：内容庞杂的信息站点，可下载软

件，获取商业、体育、娱乐信息。

站名：B6?J++ 信息站点

网址：%$$./ 0 0 1112 36"J++2 6,3
简介：有大量反病毒软件、网络安全维

护软件、工具软件可供下载。

站名：<5$+99)6"’$
网址：%$$./ 0 0 1112 )5$+99)6"’$2 6,3
简介：提供世界各主要城市的天气预

报及各种健康信息。

站名：=JJ)6)"9 C$"# >"#’ C)$+
网址：%$$./ 0 0 1112 ’$"#1"#’2 6,3
简介：有关影片《星球大战》的场景、人物及情节的介绍。

站名：C,9)6,5 K#".%)6’L <56
网址：%$$./ 0 0 1112 ’*)2 6,3
简介：C,9)6,5 K#".%)6’ 公司主页，内含产品介绍、技术信息及

企业新闻等。

站名：<5J,’++- C+"#6% !5*)5+
网址：%$$./ 0 0 1112 )5J,’++-2 6,3
简介：与 M"%,, 齐名的站点搜索引擎。

站名：C3"#$E9)6-’ N @"#*+$+O ("55+# ?O;+#$)’)5* J,# P#++
网址：%$$./ 0 0 1112 ’3"#$69)6-’2 6,3
简介：专门提供站点链接的网站。

了混口饭吃，权且在小镇住下，但他的

到来却使人们重新产生了与外界取得

联系，获得自由的热望。市民们坚信在

山那边存在着昔日的生活，他们认为

那些邮件就是希望存在的标志，这个

邮 递员 就 是 上 帝 派 来 拯 救 他们 的 使

者，在这位神奇使者的帮助下，他们能

够打败将军和他的部队，从此获得新

生。一场新的战争即将在将军与市民

之间爆发。这个冒充的邮递员面临一

个抉择：是继续将这个角色扮演下去

并与市民们并肩战斗，还是抛弃他在

无意中团结起来的人们，远走高飞。

该片由凯文·考思特主演，演员

人数众多，场面庞大，气势恢弘，是一

典 型 的 好 来 坞 式 的 影 片 ’ ())*+ , ,

---$ ./012-23$ 4/. 5。
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!"#$%&’() 是一套易学易用的 *)+ 应用套件，可

管理和创建企业或个人的 *)+ ,-%)。!"#$%&’() 内置的

!"#$%.’() /0-%#" 是一个非常不错的所见即所得的主页

编辑器，它的所见即所得的功能使得我们在编辑时所

设计的页面构造，与完成后在 *)+ 浏览器上看到的几

乎完全一致，大大减轻了主页制作人员的工作负担。

即使根本不会 1234 语言，你照样可以用它作出可以

与专业设计人员制作的主页相比美的页面。不过令人

十分遗憾的是，它的英文版不支持汉字。即使在设计

时可以使用汉字，但是一存盘就完了5它将汉字通过使

用字符实体全部转换成它的专用代码，认为我们要显

示的是拉丁字符，比如“6 7’89%): ”，“6 ;<==，”等等。

难道鱼与熊掌真的不能兼得吗>经过我的研究，终于找

出了其中的规律，编制了这个转换程序。用 !"#$%&’()
作完主页后，将生成的文件用我的程序处理一下，那些

讨厌的符号将全部消失，取而代之是我们久违了的汉

字。

使用方法：2"’$ ?!"#$%&’() 生成的 1%@A 文件B
?新的 C%@A 文件B

;-$8A90)DE%0-#F CD
;-$8A90)DE%0A-+F CD
;-$8A90)DE%"-$(F CD
;-$8A90)D8#$-#F CD

;0)G-$) H7,/IJ3H/K <=L

!M4/ %M$&9%!-A):%N9%&9%!-A)O
8C’" G’" %PMQ/NO
8C’" %N"-(-$’A: %3#0-G-)0O
8C’" %8C R S T U

D7("’V)D : D7’89%)D : D’8-"8D : D’%-A0)D : D’9@AD : D’"-$(D : D
’)A-(D: D88)0-AD:

D)("’V)D: D)’89%)D: D)8-"8D: D)9@AD: DA("’V)D: D-’89%)D: D-W
8-"8D: DA9@AD: D)%CD:

D$%-A0)D : D#("’V)D : D#’89%)D : D#8-"8D : D#%-A0)D : D#9@AD : D
XD: D#EA’ECD: D9("’V)D:

D9’89%)D : D98-"8D : D99@AD : DY’89%)D : D%C#"$D : DEZA-(D : D’W
("’V)D: D’’89%)D: D’8-")D:

D’%-A0)D: D’9@AD: D’"-$(D: D’)A-(D: D88)0-AD: D)("’V)D: D)’W
89%)D: D)8-"8D: D)9@AD: D-("’V)D:

D-’89%)D: D-8"-8D: D-9@AD: D)%CD: D$%-A0)D: D#"(’V)D: D#’89W
%)D: D#8-"8D: D#%"A0)D: D#9@AD: DD:

D#EA’ECD: D9("’V)D: D9’89%)D: D98-"8D: D99@AD: DY’89%)D: D
Y’89%)D: D%C#"$D: DY9@AD

[O

V#-0 %"’$EA’%-#$ \V#-0 ]O
V#-0 ,)%^)"# \A#$( 4)$(%C ]O
V#-0 4-$)&"#8)EE \8C’" %N"-(-$’A: 8C’" %3#0-G-)0 ]O
V#-0 V-0)# \-$% - ]O

V#-0 ,)%^)"# \A#$( 4)$(%C ]
U
-G \ \N"-(-$’A T \8C’"% ]@’AA#8 \4)$(%C ] ] T T IJ44]
U

."-$%G \D$#% )$#9(C @)@#"Y %# ’AA#8’%) +9GG)" _$D ]O
)X-% \< ]O
[
-G \ \3#0-G-)0 T \8C’" % ]@’AA#8 \4)$(%C ] ] T T IJ44]
U
."-$%G \DI#% )$#9(C @)@#"Y %# ’AA#8’%) +9GG)" _$D ]O
)X-% \< ]O

[
@)@E)% \N"-(-$’A: ‘ _a‘: 4)$(%C ]O
@)@E)% \3#0-G-)0: ‘ _a‘: 4)$(%C ]O

[

V#-0 %"’$EA’%-#$ \V#-0 ]
U
A#$( NA0&#E: I)b&#E: !-A)4)$(%C: - T aO

8C’" %&%"O
PMQ/N T \8C’" G’" % ] \aX+caaaaaa d \ \bC)")X \ ] e < ] d

ca% \bC)")Y \ ] e < ] ]%L d < ]O
")b-$0\M$&9%!-A) ]O
GE))f \M$&9%!-A): a4: ,//gh/IQ]O
!-A)4)$(%C T G%)AA \M$&9%!-A) ]O
")b-$0\M$&9%!-A) ]O
%PMQ/N T aX<iO% \PMQ/N d L] T aX<iO% \PMQ/N d i] T

aX<iO
% \PMQ/N d j] T aX<iO% \PMQ/N d c] T aX<iO
% \PMQ/N d <a ] T aX<iO % \PMQ/N d <L ] T aX<iO %

\PMQ/N d <i ] T aX<iO
% \PMQ/N d <j ] T aX<iO% \PMQ/N d <c ] T aX<iO
PMQ/N e e O
bC-A) \5 G)#G \M$&9%!-A) ] ]
U
V-0)# \-k <a ]O
- d d O
NA0&#E T G%)AA \M$&9%!-A) ]O
G#" \O O ]
U
-G \ \G()%8 \M$&9%!-A) ] T T ‘ _ $‘ ] l l \G%)AA \M$&9%!-A) ]B T
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L
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"&( "/
74, 8/ / *
L
"7 8%<,"’"&-# 6 6 R SPR *+,$-./
$#5$
L
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L
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L
M$M5$( 8B$MI; R SPR; OP */
<,"’"&-# E 6 F/
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<,"’"&-# E 6 X/

0
$#5$
L
M$M5$( 8B$MI; R SPR; OP */
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L
<,"’"&-# E 6 O/
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74, 8" 6 P/ " YZX/ " E E *
L
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+,$-./
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"7 8" YZX *
L
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L
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《傻博士信箱》!"#

! " # $

&!"#$%&’()! &*+,-.! &’/012!

%&’()*
升 级 配 置 ： 奔 腾 !!"

#$$%&’、("&)* 主板是新零件，

其他如 #$!+ 内存、,-+ 硬盘、显

示卡均是在原奔腾 #,, 机器上运

行正常的零件。

’故障现象：*+ #$%&",-./
0123456789*+-:;<=
>?@ABCD<E/FGCH-I ’()D
#$%’(#)*+ ,JK./567

分析过程：

首先，认为是软件故障。

估计是更新配置后，./012 系

统安装错误或病毒干扰。经反复安

装 ./012、./03*.4,5 6、3*4 均

未 能 解 决 ， 扫 描 发 现 并 清 除

-)7(8 病毒，对 +/*4 489’& 中

的各项选项做了多次调整，但故障

仍然存在。

其次，排除了软件故障的可能

后，注意力转移到硬件

上。

先考虑新零件，因

为只有 %&’ 和主板是

新换的，于是更换了两

块同型号的主板，故障

仍存在。是内存的原因

吗？替换内存发现，内

存是正常的。

英 特 尔 奔 腾 %&’
似乎不容置疑，也拔下来插入其他

机器试试吧，没问题。只好怀疑是

主板档次太低，又换上华硕 9"&:
主板，不但不行，而且无法从硬盘

启动了。更换了硬盘，说明主板的

/38 接口是正常的。而硬盘在别的

机器上工作正常。到此为止，似乎

每个零件都是正常的，而组装在一

起却表现不正常。

环顾四周，新零件没有问题，

该考虑旧零件的问题了。仔细观

察，发现主机电源是 6;; 瓦的，而

多能奔腾 %&’ 是否需要更大功率

的电源< 更换了 6,; 瓦的电源后，

华硕主板启动正常。

为 了 确 认 ，

再 更 换 ("&)*
主板，发现仍然

出故障。又换其

他 的 6;; 瓦 电

源，也出故障。说

明原因确实是电

源 和 主 板 的 问

题。

最 后 结 论 ：

本机的故障原因 首先在于旧 6;;
瓦电源的功率太低，!!" %&’ 需

要更大的电流。在升级多能奔腾以

前机器正常，更换主板、%&’ 后出

问题，首先被怀疑的是新零件，所

以电源的缺点隐藏得很深；另外

("&)* 主板不能很好地支持多能

奔腾，虽然说明书上宣称能够支

持。

由此想到，不少电脑发烧友的

机器是从 6=$、,=$ 到 :=$ 不断升

级上来的，在多能奔腾之前，原有

的 6;; 瓦电源一直能够胜任，而升

级多能奔腾时，往往为节省资金，

只更换主板、%&’、显示卡等部件，

而大屏幕显示器、#;: 键盘、79"
电 源 机 箱 、 鼠 标 、 软 驱 、 硬 盘 ，

43)7! 等部件的升级则根据档次

和需要而定，所以这种奇怪的故障

有一定的代表性。

这次故障提醒我们，电脑升级

时要综合考虑各个部件的相互关

系，全面设计升级方案。除了给电

脑一颗奔腾的“芯”以外，还要防止

出现小马拉大车的现象。

!!"#$%&’ (’) (’#*"+

+,-./0.&41234567/89
’故障现象：LM -. #,/!-NO ,0PQR6STUVWO56-X 12,00

HYZ-[\V]^7_X %’’‘OabYZ-\VcdefgFG-Shij
k7lm_-34’()*+ 5necdo-pq8rst78r_-#6),+ ,cuvwst
xy*+7z #6)stUV{|},-~!"#U-$%<#6)&nFG-FG4’
(JC-)_*+ ’(),- 7 34’()*+ 5[#U 87ST8r 34’()*+ 5.*+ #6)-
/0127

故障分析与排除：从屏幕提示和能正常运行 %%83 上分析，问题可能

出在 .&4(5(文件上。即用 ’%3*42> ; 下 .&46> 6 的 .&4(5(覆盖，

因版本不匹配，不能启动。又找来能正常运行的 .&4(5(文件比较，发现

.&45 %*! 文件长度相差 #2; 字节 ?其他文长度相同 @，问题可能就出在

这个文件上。于是删除原 .&4(5(文件，再拷入正常文件，重新启动

’%3*4，运行 .&4，还是相同故障。为什么装入全部文件无法运行<我又

回到微机旁，再重装系统，无法运行 .&4。把字文件全部删掉，运行，正常

了 ?进入文字处理正画面 @。然后采取两分法用 &%9**A4 恢复字库文件，

退出 ’%3*4，重启 .&4，终于发现是 BCD4A49E 文件在作怪，删除它，拷

入 ’%3*4,> # 下的 BCD4A49E?字节数完全相同 @文件，系统至此正常。

小结：排除本故障时，由于屏幕提示，认为 .&4(5(文件有错，忽略

了 .&4 启动画面要使用汉字库，致使故障的排除一度束手无策。

?:; <=> @
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’【故障现象】+? !"#1
@A$%&"# BC/ ’()*+ , !& D
EFGBCHIJKLMNO

*-./0110 #221 34-5670
-8.071 #221 *-./0110 -8 49
:70.. 48; /0; <=08 704*;
PQMNFR 4SITUVW

XCFYZ[\F]KLMN^_O
3** >281725 34-5670
=** >281725 34-5670
‘abc*

【故障排除】根据机器在出现

故障前硬盘和软驱一直使用正常，

不可能两个同时出现故障，所以怀

疑多功能卡坏。换上一个好的多功

能卡后故障消失。

’【故障现象】+? !()FBC
defgHIFhi >2". BC
jkFlmnoFpfgqIhr
sBC/lm*

【故障排除】用 4 盘启动机器，

执行 3*-./ 命令进入分区，查看

分区信息，发现分区信息丢失。重

新分区、格式化，但格式化时提示

非法驱动器符号。再用 3*-./ 进

入分区，发现分区已丢失。于是进

入 >2". 中进行低级格式化，一

切正常，说明硬盘正常。再分区，格

式化，仍然提示非法驱动器符号。

故障究竟在哪里呢? 因为软盘能启

动机器，排除多功能卡坏的可能

性，最后疑点集中在连接多功能卡

与 硬 盘 的 信

号线上。换上

一 根 好 的 硬

盘信号线，重

新分区、格式

化 ， 故 障 消

除。

@tu vwx A

% & ’ ( )
’3X4NO@5Q9NO-I

*+,-678m*+-679%<:
;<=*+C->qxy*++ "#$-
qNOo?@%(ABC%

硬盘没有坏。只是做的方法有

问题。

很多朋友采用双硬盘法做新

硬盘或重新格式化老硬盘，具体过

程通常都是将待做硬盘作为第二

个硬盘，然后对其进行分区、格式

化、传递操作系统

@用 3*-./、327B
"41 , . 命令 A，然

后 从 第 一 个 硬 盘

把 各 种 软 件 拷 贝

到新盘上，这样做

的好处是方便、快

捷。

要 注 意 的 是 C 经 过 这 样 的 步

骤，第二个硬盘并不能马上安装到

机器上启动，因为启动的必要条件

还差一条C 活动分区。用双硬盘时，

只有第一个硬盘的主分区可以设

定为活动分区，即系统将从这个分

区启动，这时不能用 3*-./ 将第

二个硬盘的主分区设定为活动分

区，因为系统不允许同时有两个活

动分区存在。

解决方 法 C 将新硬 盘单 独安装 到

机器上作为第一个主硬盘后，首先从

软盘或光盘启动，用 3*-./ 命令的第

二项菜单，设定硬盘的活动分区标志，

然后才能从新的硬盘启动。如果不用

3*-./ 命 令 ， 启 动 后 使 用 8**

@827128 磁盘医生 A 也可以解决这个

问题。

这个问题与接双硬盘后，两个硬盘

的逻辑分区号改变有关，特别是当两个

硬盘拥有不止一个逻辑分区时，更加明

显。

连接两个硬盘后，逻辑分区号的排

列规则是C 主硬盘的 > 区仍然是 > 盘，

副硬盘的 > 区变为 * 盘；主硬盘的 *、

0、3 等分区，从 0 开始重新编号，即 *
盘变成 0 盘，0 盘变成 3 盘，依此类

推。副硬盘的 *、0、3 等分区，跟在主硬

盘所有分区之后依次重新编号。光驱

的盘符排列在最后。

系统环境发生变化后，原有的软件

若不改变设置，仍然使用旧的设置信

息，必然发生错误。故障多发生在以下

场合C
>283-D 和 46120+0> 两 个 文

件中，各种设备驱动程序或初始化程序

的路径可能发生错误。

<-8*2<. 以 及 各 种 <-8*2<.
应用程序在 -8- 文件中通常记录了所

使用文件或工作目录的路径。

各种游戏软件记录的光驱盘符或

其他路径等。

明白了原因之后，可以对症下药，

改变各种配置信息或者重新安装软件

来排除故障。

如果你的主板支持的话，还有一个

有意思的方法可以考虑，按 *05 键进

入 >"2. .016: 设置程序，选择自动

检测硬盘将第二个硬盘的参数检测出

来，回答“;”填入系统参数表中，然后

再将第二个硬盘设定为“8280”@未安

装硬盘 A，重新启动。你会发现，虽然在

系统参数表中没有第二个硬盘，3*-./
也找不到它，但你仍然能访问到。只是

这时盘符的排列规律发生变化，第一个

硬盘的所有分区仍然按原有顺序排列，

第二个硬盘的所有分区紧跟其后，光驱

在最后。这样至少第

一个硬盘上的软件不

会出问题 @除了与光

驱 有 关 的 一 些 游

戏 A。
’3QDEF

.rGLhNO.L
hHI-JKqLy
MrNOhNO?

可以。

如果你的机器是 !() 以上档

次，并且有两个 -*0 接口的话，选

择的方案比较多。你可以选择下面

的方法C
!如果光驱已经作为主盘接

在 -*0$ 口。那么，将第二个硬盘连

接在 -*0% 口上，调整跳线作为第

一个硬盘的副硬盘。

"如果光驱已经作为主盘接

在 -*0$ 口，还可以将第二个硬盘

作为光驱的副盘接在 -*0$ 口上。

如 果你的 机器 只有一 个 -*0
口，可以选择通过声卡的 -*0 口来

连接第二个硬盘。
@yz {|} A
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在当今 !!" 如日中天的时候，#$%&’ 为了彻底

抛下 (!) 及 *+,-. 的追击，垄断她在芯片市场的霸主

地位，推出了采用 /’0% 1 插槽支持的新一代芯片

——— 奔腾!，该 *23 的性能已不尽言说，价格也是一

般人不敢问津的。但随着 (!) 公司 45 的出击，#$6
%&’ 也不得不采用最有效的办法来阻止 45 在芯片市

场的渗透，那就是降价，这大大受益了我们购买者。奔

腾!终于浮出海面，再加上现在的软件要求越来越高，

我们有理由选择适合自己的奔腾!电脑。本文就奔腾

!电脑零配件的选择到基本组装，介绍一下详细的过

程。

!"#$
-. 主 板

目前支持奔腾

!*23 的 主 板

芯片组主要是

#$%&’ 公司的

7789" : ’"。

7789" 芯 片 组

推出较早，它

集 成 了 许 多

2;<=->? 2@0 的功能，采取 AB 位性能优化，对 AB 位软

件有更好的支持，支持流行的 &)0 内存，内存总容量

可达 1CD，支持双 *23 和 3/D 通用串行总线。但这只

是 2;<=->? 2@0 芯片的最好搭配，有许多流行的配备

它并不支持，如 (C2 高速图形接口、/)@(! 同步内

存等。778’" 芯片组是继 9" 芯片组后的新一代芯片

组，它对奔腾!有更好的支持，充分发挥奔腾!的性能，

并且支持现在几乎所有流行设备，是搭配奔腾!的最

佳芯片组。目前市场上已经出现了许多采用 778’" 芯

片组的主板。#$%&’ 原装主板价格便宜，性能稳定，如

(’778’"， 集 成 雅 玛 哈 02’ E /(A 声 卡 版 本 ；

(’778’"C，集成 (%# A) @(C& 2@0 显示版本。此外，

华硕的 2B’FG 系列主板做工精细，性能卓越，也是较

理想的选择。其中 2B’FG E /，主板上带有 /*/# E B 接

口；2B’FG E )/ 支持双 *23，是理想的服务器主板。其

它一些大的主板商也相继推出带 778’" 芯片组的主

板，如联想的 778’" 系列、精英的 25’"、中凌的

(%* E 51B8 等，用户可根据自己的爱好选择。

/. 012 目前只有

#$%&’ 的 三 款 *23 可

供 选 择 ， 分 别 为

BAA!HI、 B55!HI 及

A88!HI，其性能介绍已

多见于报端。#$%&’ 的

奔 腾!都 是 原 装 封 盒 ，

没有散片出售，包装内有一个带风扇散热器的处理器，

一套带两个塑料销子和两个塑料支架的散热器底座，

还有一根风扇电源线。*23 的正面及背面都有激光防

伪标志，上部有产品的序列号，还一本厚厚的多种语言

说明书。只要你购买的是没有开封的盒装 *23，一般

不会有什么问题。

3. 内存 如果你选择 7789" 芯片组的主板，那你

只有选择 &)0 内存。如果你选择 778’" 芯片组的主

板，你必须选择 /)@(! 同

步内存。当然，奔腾!的最佳

搭配是同步内存，但它对同

步 内 存 也 是 有 要 求 的 。 以

#$%&’ 的原装主板为例，它

只支持带有镀金触点 15F 个

引脚的 /)@(!，最小可为

J!D，如果用途是搞图形、图像设计，可选择 57!D 一

条的 /)@(!。

4. 显示卡 现在市面上

的显 示卡 大都 是 台湾 产的 ，

台湾的显卡主要注重 B) 加

速，对一些纯 A) 工作作用不

大，包括一些初级 A) 显示

卡，但价格便宜。如丽台的 A)
/588 : )"， 华 硕 的 A)2 E
AGK)"。这两款都是采用 /A
L-,M; : )" 芯 片 组 ， 性 能 不

差。其中华硕的显卡还对奔
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腾!优化，性能提高 !"# 以上。欧洲的显卡注重 $% 加

速，如 &’( 的 &)*+,-./ 和 &,00/11,.2 系列，性能卓

越，可流畅地胜任一些复杂的图形处理工作。如果你是

一个游戏发烧友，那么采用 $%34 566766 芯片的 $% 加

速卡是你很好的选择，如 89:;< $%=> $% 加速卡，红

蜻蜓的 $%=> $% 加速卡，其价格也不是很贵，约 ?$@@
元人民币。更值得一提的是采用 AA@B> 芯片组的主板

都支持最新的 (’C 接口，这比普通的 C8D 显示卡快几

倍，是未来的发展趋势。许多显卡制造商都推出了支持

(’C 接口的显示卡，如丽台的 E,1=F*+ B!$@@，华硕的

(’C G 5$@@ 系列。如价格不在购机的考虑之内，(’C
显卡无疑是最佳的奔腾!搭档。

-. 硬 盘 现 今 当 然 要 选 择 支 持 H0+IF (J(
$$&: K L 这 一 新 的 硬 盘 标 准 的 硬 盘 。 三 大 硬 盘 商

&F4+6I、L/FMF+/、N.F1+.2 都推出了基于此标准的硬

盘。如 &F4+6I 的钻石三代，L/FMF+/ 的金牌大容量系

列，N.F1+.2 的层云系列。其中 &F4+6I 的钻石三代更

是出类拔萃，自带 !"OP: 缓存，转速 "A@@ 转 K L，寻道

时间仅 QR "&L，速度大大地超过了号称最快的昆腾火

球，目前又采用盒装，保护了消费者的利益，选择它，不

容置疑。

/. 显示器 ?AS的显示器会渐渐地被取代，目前

最好选择 ?"S的。选择时还要注意一下显示器的一些

性能参数，行频、场频、带宽越大越好，点距当然越小越

好。显示器的品牌较多，索尼、美格、三星、飞利浦等，其

中 索 尼 和 美 格 的 显 像 管 价 格 很

贵，不搞专业绘图不用考虑。三星

和飞利浦是最好的选择，其 ?"S的
型号分别有 "@@L、"@@:、"@@C 和

?"(、?":。对显示器要求不高的

用户也可以选择廉价的国产显示

器。

0. 光驱、声卡、软驱等杂件

光驱最重要的是纠错性能，A 速的

纠错性能最好。速度越快，要求光盘的质量就越高，相

应的纠错性难以保证。就使用的情况而言，索尼和高士

达的 T 倍速不错。声卡的选购纯属自己的爱好，如果你

是 一 个 音 乐 发 烧 友 ， 就 买 创 新 公 司 的 L: (E; OA
’UB%；如果对声音要求不是很高，那么 ?@@ 多元的

9F2FVF 兼容声卡就是最好选择。软驱索尼、美上美，任

选一款即可。因为奔腾!主板采用 (J> 结构，所以机

箱和电源必须是 (J> 机箱和电源，最好选择卧式大豪

华 (J> 结构机箱，以利于散热。键盘选择手感好的

EDWQ" 键盘，接口必须是 CL K !，否则还需要一个转接

头。鼠标可选择串行或 CL K ! 鼠标。

至此，整个系统配件已介绍完毕，相信你心中已有

自己的梦幻组合，以下列出一套多媒体系统，可作为你

选购参考，助你实现梦幻组合。配置如下：

8CHX D1+/0 C/1+,.2 !!$$&YZ，约 $@@@ 元[ 主板：

D1+/0 (BAA@B> 原装，约 ?\@@ 元[ 内存 Y9]现代 ^?O&:
一 条 L%<(&， 约 "@@ 元 [ 硬 盘 ：&F4+6I 钻 石 三 代

!R "’:，约 ?"@@ 元[ 显示器：三星 "@@:，约 !$@@ 元[ 显

示卡：&’( 米斯泰克 ]&)*+,-./ ^，约 ?@@@ 元[ 光驱：高

士达 T 倍速，约 ""@ 元[ 软驱：索尼 ?"@ 元[ 机箱、电源、

键盘、鼠标、?!@E 音箱，约 Q@@ 元。如此一套奔腾!系

统需 ?A"@@ 元。

&’()
1. 芯片、主板、内存的安装 首先要防止静电对

元件的损坏，将主板从盒中拿出，放在自带的泡沫垫

上，以免损坏主板。再把 8CH 从盒中拿出，将芯片所带

两个黑色塑料销子装上主板，这两个销子用途是固定

风扇散热器，其中一个插孔和一个销子的底部比另一

个插孔和另一个销子的底部要大。用力将销子插入孔

中，直到听到“喀嗒”一声为止。在风扇散热器的每一端

插入一个黑塑料支架，支架上的孔和夹子应朝外，如果

支架装反了，孔就不能与主板上的销子对齐，再将支架

向处理器中心推，直到支架固定在风扇散热器的外槽

上。将支架底座上的夹子向芯片方向推，再将芯片上的

插销向芯片中心方向推，直至卡入。然后拿起芯片，风

扇对着销子，顺着固定装置，插入 LBUJ ? 插槽，均匀

下摁，直至入位为止。最后将电源线插在主板上的三插

脚上，芯片安装完毕。将 L%<(&
带有晶体管的一面朝右，顺着插

槽，摁紧。装完内存条就可将主

板固定在机箱上了。

2. 电源、驱动器及插件

把电源放在机箱电源位置处，有

风扇的一面朝着 8CH，用螺丝刀

将其固定。声卡、显示卡及驱动

器的安装与一般 C8 安装基本相

同，就不再介绍了。

3. 进行最后的设置工作 启动计算机，自检成功

后键 =! 进入 8&UL 设置，在此之前，应保证主板上唯

一的 8&UL 跳线处于写数据状态 ]各主板的设置不一

定相同，应参考其说明书 ^，进行最初设置。设置完毕

后，存盘退出重新启动，这时系统就会认识硬盘及光

驱，再用 ( 驱启动，安装光驱启动程序，再启动一次就

可以利用光驱向硬盘安装操作系统了。

当你看见自己的组装的电脑运畅如飞时，这才想

到是奔腾!芯片的威力，为了证实你的选择是对的，拿

出《古墓丽影》!，运行 $%L &(> =U< WJ，设置成最高

分辨率，让事实来回答你。

]请本文作者与编辑部联系 ^
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!"#$% &’()*+, -. /(0122+3*)
立足大众、功能齐备、价格经济，

适用于广大的音乐、游戏、多媒体

爱好者和网络发烧友。与以往的

!"#$% &’()*+, -. 声卡比较，新款

的 声 卡 加 入 了 4,(+*50+
/(0+!6$*7 软件波表合成器，可

通过软波表实现 89 位复音，音效

远远超过 :; 合成音色，加之低

噪声高性能的 -. 位 <= 音质立

体声录音和播放功能，为用户提

供了 >?@A 至 BBC -?@A 可选采样

频 率 。!"#$% &’()*+, -. /(012D
2+3*) 还采用了 4,(+*50+ 8= 立体

声增强技术，可在普通的双扬声

器系统上扩展声音的空间感。同

时将线性输出口和扬声器输出口

合为一个口，用跳线选择输出方

式。 市场参考价：B9E 元。

)-./0 &123456 !($8< ,-10

!"#$% &’()*+, F/1.B 4"’%
是 创 新 公 司 最 新 推 出 的 高 保 真

G< 音频卡，支持 .B 位复音的波

表技术，声音效果较以往更加真

实和丰富。采用了很多先进的板

上设计和生产工艺，以克服 G<
内部的电磁环境对音色的干扰，

来达到高保真的音质。板载 B;&
（最大可升级至 9H;& IF;）的

采样子系统，支持先进的 !"#$%D
:"$* 音色采样与编辑功能，可最

大程度地满足电脑音乐与作曲的

需要，充分发挥您的想象力。另

外，!"#$% &’()*+, F/1.B 4"’% 取

消了扩音器输出（!J+(K+, L#*），

将以往的线性输出（M5$+ L#*）变

成更加专业化的左右声道线性输

出。!"#$% &’()*+, F/1.B 4"’% 为

音乐、游戏、多媒体爱好者和网络

发烧友提供最佳的 G< 音频硬件

和软件组合。

市场参考价：7<=> 元。

!"#$%&’(

商标名 规格型号 基本性能 参考价（元）

创新 !&-. /(0122+3*) 8=、软波表、89 位复音、双工 BEE
!& F/1.B 4"’% 8= 环绕、波表合成、.B 位复音、双工 -BEE

联讯 ;1=89E- 8= 环绕、GNG、波表合成、双工 >EE
;1=89BE 8= 环绕、GNG、双工 88E
红霸 -. 位复音、双工 9.E

花王 9EE -. 位复音、双工 --E
>8E 8=、双工 ->E

太阳花 LGOPQ8- -. 位复音、双工 -9E
LGOPQ8- R -. 位复音、双工、8= -BE

几 款 市 场 常 见 声 卡

<,+(*50+ 系列 *+,-./,
0123456789:;<=>?
S!"#$% T’()*+, U@ABCDE<>2
7FGHIJ5KLMN<O>’PQ
RSTUVWXYZ[\]^_
!"#$% T’()*+,‘abc5de5fg
<,+(*50+345Bhijk2$lm
+noEbcpqrsHtu34N
S- U !&-.5vwxyz2 -.{|R
<5}~!" SM5$+ "#* U5#$%&’
()*+,-./5012U93
4534 BEE567HS9 U!& F/189
G$G589:;D<= S>?@2<.
A.BCDDEF:8;D@G U5
CDH 1;VHEEEIJ5DKIJG
LMH -9HN.B5wx -HECOP
OQ5.RST2OQUyCV,5
34D .HE567HS8 U!& F/1 .B5
+ F/1892i,W7345wx .B
{X.H4YD ->EE567H

FA*+37 系列 #Z[ SFA*+37 U
01+\]^&_<>‘ab563
4<c> S!"#$% W(’(X6U 7834
/IJ,"89 Y 8=589d[2 8=Sef
|R< U OQ5CD -.{:8;D5
89{X.5gVN.?$ !I! 8=’
hijSTHkl34YD HEE56
7H

1!! 系 列 89 1!! lmIJ
2<>n\ 1!! op57834N
qr -EE’!Vs-.tHBuEy -.
{|R<ST5vwbc !"#$%
T’()*+, ‘a5xyIJ89z{|
SZF;F@FU LGM8 :;;D5kl3
4BuD ->Es8EE5675+BN
}~!"2#$34H

其他声卡 BuE%IJ<O
lm-GBh&’T_IJ5*m(
DHIJtu<>2)hHBu*+
,5*W<>CDN-%2ef|R
< S8=UA.F:8;D&vH/0
1$2N23 8Q8-4=>’O;Q>Q’
O;H.8t534D [Es-.E556H

’山东 郭书龙 (

!"##
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!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘!"7j8F9:‘
流行硬件推荐排行榜（!""#$ !%$ %&）

种类 规格 价格（元） 规格 价格（元）

’() *+ , !-- #./ *+ , !00 "%/
*+112 , !00 !!// (! , %--（套板）&.//
31456 , !00 #&/ 31450 , !00 !/6/
’708.0 , !00 9 06/ ’708.0 , %// 9 #./
*:112 , !00 #// *:112 , %// ../

内存 &1;4< ./ .1;4< !&/
!01;4< %%/ -%1;4< &./
!01=4>31 %0/ -%1=4>31 6//

主板 大众 %//# !!// 大众 ?@ A 6/! 06/
联想 B2 .0/ 联想 @2 "//
宏鹰 ?2 &./ 宏鹰 @2 #./
艾威 (66@2 !#6/ 艾威 (662): %!./

硬盘 C@ 火球 , %$ 6D !-6/ C@ 火球 , 0$ &D -///
132 钻石 , %$ !D !%6/ 132 钻石 , &$ -D !.//

富士通 , !$ %D "// 富士通 , %$ !D !%6/
=@ , !$ %D "./ =@ , %$ !D !-//

光驱 飞利浦 , !02 60/ 飞利浦 , %&2 6./
ED , .2 6// 高士达 , .2 6//

精英 , !%2 60/ 索尼 , !02 0./
显卡 丽台 , =%./ -&/ 丽台 , =0./ #%/

联讯 , ?% %#/ 联讯 , -4?% &&/
C4* , "0./ %./ C4* , "0.6 &&/

益多 , =- %// 同维 , "6#/ &//
声卡 创通 , =:!0 -"/ 创通 , 3F;0&D<E4 !&6/

爱捷特 , -4 !6/ 花王 , 6-/ !6/
雷鸟 , -4 !%/ 雷鸟 , "-! !//
新众 "/ 新众 , -4 !%/

显示器 (B*E*(= , !&: !-// (B*E*(= , !6: !"//
三星 , !&4 !-6/ 三星 , 6//= %!//
万普 , !&G !!// 万普 , !6G !&6/
小太阳 , !&G !%// 小太阳 , !6G !66/

H以上价格为中关村电子市场当日最低价 I

风小编日记 !""# 年 !% 月 %& 日 晴

时令已是冬至，寒冷的气候并没有给 (’ 市场降

下多少温度，中关村电子市场里依然人头攒动，各类产

品卖得火热。风小编也是每天接到很多爱好者的询问

电话。

“喂，你好。感谢您对我们市场一览栏目提出的意

见，!""# 年 !% 期上的《你会选择主板吗？》确系一稿多

投，我们已对它做出‘罚款’处理

""它是广告。您想升级您的电

脑，从当前的性能价格比来看，

现 在 最 好 是 选 择 *+@;E
112!00’()，比较适合普通用

户，现在市场价格在 !!// 元左

右。您的 =- 显示卡现在基本够

用了，3D( 显示卡需要主板支

持，除了 (!主板现在能支持 3D( 的主板很少”。

“喂，你好。您问哪里能买到‘风向标’中介绍的配

件，您在哪个城市？就在海淀区，您坐 -%/ 到中关村电

子市场就可以了”。""真扯。

可怜天下发烧友，见了面话题总是离不开你升级

了吗？你现在电脑的配置是什么？精明的商人、制造商

的垄断性竞争，给我们带来了什么？!""# 年，市场上的

主流机型从 6.0 , !-- 过渡到 !00 只用了几个月的时

间，而在 !00 昙花一现，112 型 ’() 又开始抢占市

场，*+@;E 的 (66’、314 的 50、’7>*2 的 1% 好一番

你争我夺。随之而来的是主板由 ?2、B2 到 @2，硬盘

也越转越快，越来越大，显示卡要 -4 加速的，声卡要

硬 -4 环绕的⋯⋯你是不是感觉自己的电脑落伍了？

赶紧升级吧，一路下跌的价格是那么诱惑人。

停，让我们冷静下来再看看 (’ 市场，思考一下电

脑的功能，想一想我们购买电脑用于干什么？我们就会

发现，最近一年电脑市场的发展，和前几年有着本质上

的区别。以前 %.0、-.0、&.0 电脑档次的跃进，是建立在

应用基础上的，是由 4<= 平台到 F*+4<F= 平台、由

平面到 -4、到多媒体。我们以前的每一次升级，都能感

受到电脑性能和使用功能的跃进。而现在的飞速发展

则完全是厂商市场营销策略导致的结果，相应的软件

和应用体系还停留在原来的基础上。他们不时地推出

一些时髦的技术，总是以更新、更快、更好来标榜自己，

大肆鼓噪，并以降价来作为“催化剂”，我们便在市场宣

传 的 后 面 不 自 觉 地 跟 着 跑 。 好 不 容 易 升 级 到

112!00，回头一看，(!索兴摔开 =<’5;@# 插座，另

立门户，再升级连主板、芯片、内存都得更换。是电脑在

进步，还是我们被市场牵着鼻子走？后者只能是一种无

可奈何的悲哀。

老土。风小编现在使用的还是一台 62.0 电脑，软

解压只能放到 %.
帧，创作一段简单

的 -4 动 画 要 跑

上大半天。别吃不

着葡 萄 说 葡 萄酸

了。敢藐视俺，看

我 (!的 利 害 。

“砰”！
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$在竞争激烈的打印机市场，日本“佳

能”公司的家用喷墨打印机，早已享有“物

美价廉”的美誉。所以，我在为自己的电脑

配备打印机时，便是从“价廉”的角度考

虑，以 !!"" 元的价格在重庆市场购买了

一台 #$% & ’!"() 喷墨打印机。实际使用

之后，感到这台打印机不仅仅是“物美价

廉”，而且在打印效果上还真让人有点“物

超所值”的感觉。

该机面板上只有两个按钮 *对应两个

相应的指示灯——— 电源和暂停 +，这便于

使用者简化操作。彩色打印和黑白打印的

转换只需方便地更换相应的墨盒即可。尤

其是它随机附带的“超大容量”黑色墨盒

#% & ", 要比普通墨盒的容量大 ’-. ，这

就进一步降低了打印的成本。因而该机特

别适合家庭用户使用。

在打印效果方面，它会让你真正体会

到什么是“赏心悦目”。以前用针式打印机

时不但那尖锐的噪声让人难以忍受，而且

速度慢、字体粗糙难看，若是在高速打印

模式下打印 /)( 的“稿纸”，那本应见行

见列的方格，则是“溃不成军”连不成线

了。而在佳能 #$% & ’!"() 那 0’" 1 ,2"345
的分辨率和速度每分钟 , & 6 页的处理下，/)(70 稿

纸模式下的文章打印出来不仅速度快，而且文字、线条

平滑饱满。尤其是在打印的 /)(70 中 (894:;< 文件里

的一个彩色图文混排文本 =>?=> 时 *图像是 =>?=>
轿车的几幅广告图片 +，世界名车 =>?=> 那乌黑铮亮

的车身映出金黄色晚霞，车窗的玻璃反射

出天空中层次分明的云层，就连车尾暗部

的金属铭牌也能隐隐约约地看清。

另外，佳能打印机除了能在普通纸、复

印纸和专用打印纸上打印外，还能打印信

封以及专业的透明胶片、灯箱胶片，甚至纤

维织物也能打印 *这些特殊介质的打印在

随 机 附 带 的 《用 户 手 册 》 上 有 具 体 的 介

绍 +。其实，对于家庭用户来说，只要能在普

通纸上打印出良好的效果就足够了。

当然，这台打印机在使用的过程中，也

发现有一些不尽人意的地方。由于我使用

的是普通 @6 复印纸，在打印时打印机自动

进纸，打印出来后往往页首的空白较多，而

页尾的部分字符则没打上 *比如页码等 +。
在打印信封时，*我使用的信封是牛皮纸做

的，要比普通标准信封长一点 +，打印机自

动把信封拖进后，信封始终因左右两边受

力不匀而不能保持端正位置，以至于打印

出来的字体总是斜的。如果该机有手动进

纸旋钮，能够根据自己的要求调节进纸位

置 的 话 ， 上 面 这 两 点 不 足 之 处 就 能 弥 补

了。还有就是，在连续打印时间过长的情况

下，墨水容易溅到机器里弄脏打印件，因此

需要经常用干净的软布

擦拭，以保证打印质量。

但想一想你只花了那么

点钱，就不要“贪得无厌”

了。 %

好了，一个“不识时务”的风小编刮了半天的“西北

风”，该找地方凉快去了。还是转入本次风向标的话题

——— 回信。哇，好多的来信，都是“缺电脑户”满怀希望

写来的。

“⋯⋯;<=>?2@A5BBC!"2DEm+
F!"#$%GHHIJ;KM!"5L5J;2MNO
Bh,PQ:RBh,2,PH（别，是我们的杂志使

你饱尝缺电脑的痛苦）

;STNBU!"5V!"D@AW!X!"Y
Z5V[A2\]^v*_B‘,a<2bcHd好，人

人都应该学电脑ef1;gvhBhML%5iAjn
kl5M$NKhmn:opqrd中，俺愿意交更多的

朋友e
B’stj<uqvW.F5wsxyz2!

"{d嗨，6A2 多媒体足矣e
&’4|}’bc};Kg~BN{d嗯，品牌机有

良好的售后服务，兼容机便于升级。如果你家远离城

市，可选兼容机，各种板卡资料齐全，便于自己修理e
e’v!V!""PU!#5$’($P2%&

’{d可，只要有一个带视频输出的显示卡再加上电视

分频器就可以了e
(’O)*’+W,,WV-.5~/q*.F1

${d嘻，买一套 %(% 家教系列全矣e
0’p1y2oBhv&2342A5b5$(

;vD67Jg,!"”。d难，没有这样的）

各位“缺电脑户”请注意，《电脑爱好者》出版部最

近组装了一台廉价电脑，配置是这样的：

宏鹰 BC 主板、D- E !22 芯片、AF# 内存、!G 硬

盘、(, 显示卡、6 速光驱、花王声卡、!6 英寸逐行彩显、

软驱、键盘、音箱等，合计不足 6-"" 元。现运行良好，有

对这台电脑的性能、指标感兴趣的爱好者，可以来电话

或来信咨询，我们还可以为您提供一个适合您的最佳

方案。

%
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#$ ’%! 连邦上榜软件

精 品 集 ： 该 套 装 包 括!
《&’(%!（家庭版）》&’( 的

最新 &)*+,&( 版。是真

正符合中国人习惯的优秀

文 字 处 理 系 统 。 "
《-)./&)*0$ " 1,- )*2
34-*43》风靡全球的中文

平台软件。可以自动完成

多内码转换、汉化、在线翻

译等功能。#《5-5 病毒

克星》国内第一个多平台杀毒套件。智能处理八千余

种各类已知、未知病毒。$《王码标准五笔字型》适合

于多种中文 &)*+,&( 平台的新版五笔字型，完全智

能化，功能强大。%《)*34-*43 宝典》因特网学习软

件，让你在轻松的气氛中掌握 )*34-*43。&《英语听

说直通车——— 口语速成》英语听说类精品软件。着重

加强听、说等方面实际水平的提高。’《金山单词通》

收录了从小学到 6-4、6783 等共 99 本单词册。用科

学方法高效率记住更多单词。(《家佳学电脑》（%! 新

版）学习 &,-+9$ :、4;.4<=$ :、&)*"$ > 的多媒体教

学软件。)《轻松炒股》全知全能的股市专家。*《牛津

剑桥基础英汉辞典》面向英语初学者，是轻松幽默的

英汉电子辞典。 !："%9 元

"#《电脑美术设计教程》$
采用多媒体迫踪录像技术，直

观、生动的教学，手把手教您使

用 最 新 图 像 创 作 软 件 %&’(’)
*&’+,# - 中各项工具的功能和

使用方法，并传授 ./ 种电脑美

术设计特殊效果。 !：/0 元

1#《全国计算机等级考试

辅导（一级）》光盘围绕国

家教委关于计算机等级考

试大纲的要求，集教学、交

互式训练为一体。主要内

容包 括 计 算 机基 础 知 识 ，

微机系统基本组成，硬件

介绍及组装，操体系统实

用基础，数据库应用系统，

2345627’89 入门与精通等十大功能。 !：."0 元

0$《全国计算机等级考

试题库》：涵盖了等级考试

# ? 0 级的全部内容，包括：

计 算 机 基 础 知 识 、 基 本 原

理、微机系统基本组成、接

口技术、. 语言程序设计、

@8(). 语言程序设计、1,-2
3-8* 语言程序设计、操作系统、数据结构与算法、数

据库基础及应用等等。 !：%A 元

=$《环 游日本 学日 语》：

是一部集图、文、声、像为一

体的多媒体日语教材。共分：

基础日文 =: 音、单词学习、

生活用语对话、文法学习等

三十四个单元，广泛取材，听

说并重，且寓教于乐，适用于

初级和更高一级的日语学习者。 !：/0 元

/#《英语高考指南》：针

对高考复习而设计的。内容

包括语音、语法、试题专项练

习、综合模拟练习等内容。其

中语法部分对中学英语所有

语法现象进行了详细讲解；

试题专项练习部分对高考专

项中的阅读理解、补全对话

等内容的解题技巧进行详细阐述。 !：:0 元

!$《用多媒体学国际象

棋》：全面介绍国际象棋的基

本知识，基本技巧，战略战

术 ， 并 附 有 练 习 和 名 局 欣

赏。自带对奕程序，用户可与

计算机直接下国际象棋，边

实战边学习。 !：:0 元

0#《用多媒体学桥牌》：

自带牌谱库管理程序，管理

功能强大，附有百局名家对

局牌谱，供您欣赏。同时用户

可 自 行 输 入 成 千 上 万 局 牌

谱，供分析研究，跟踪桥牌世

界最新动态。 !$ :0 元

!"#$%&’( )*+ #%%A $ >$
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&-《 轻 轻 松 松 背 单 词 》：

由北京蒲公英教育软件公司

开发、制作 &+ 年全国畅销的

英语教学多媒体软件。其主

要特点是真人发声、学习方

法科学、功能完善、系统开

放、例句精选、英汉、汉英双

向查询；词库丰富，含 .* 个词库 * 万单词，涵盖小学、

初中、高中、大学、研究生、自考生新概念、许国璋、托

福、/01、医学、外贸及计算机专业等。软件作者将学习

心理学中的原理和方法、多年的教学经验以及电脑多

媒体技术巧妙系统地结合起来，为英语学习者强化速

记单词找到了一条快捷有效的途径。 2：+# 元

"(-《 法 律 之 星 》： 包 括

"&’& 年 "( 月到 "&&+ 年 , 月

底中国所有的法律、行政法

规 和 重 要 的 司 法 解 释 %%((
余件，共 +(( 多万字；含最新

中华人民共和国刑法和刑事

诉讼法。并附 %(( 余件最高

人民法院发布的典型判例。

是律考人员必备的应用软件。 2：".( 元

""-《中国股市数据电子

邮站软件》（软盘）：只要您能

够 联 结 34510415， 有 1 )
6789 地址，即可得到一套流

行分析软件（钱龙、建功套

装，含全部历史数据）。每日

上证、深证股市收盘数据由

本站自动活添至您的软件之中，包括：昨收、今开、最

高、最低、涨跌、成交量等，您既可看当日行情报表，又

可用七十余种招标做技术分析，同时还可以接收到当

天重要消息和股评。上班不用记挂，下班轻松研判，花

费奇少，机会无限。 2：**( 元

"%-《 家 庭 同 步 学

教 育 软 件 ——— 初 二 物

理》：本软件与国家教

委 教 材 大 纲 规 定 内 容

同步进行，软件包括教

学、试验、题库三个模

块。教学分基础知识、

教学要点、例题解析；实验部分介绍了初二物理实验

的实验目的、实验仪器、实验步骤、实验结论，每一实

验均带有实验全过程演示；题库包括基础练习、综合

练习、自我测试、中考题库四部分。 2：*# 元

",-《 用 多 媒 体 学 :;<;
<3=>;? : @ @ 》：内容丰富，

包含入门篇、提高篇、专家篇

并提供大量例子及共享源程

序。根据最新版本进行交互

讲解。全程动画，全真操作界

面，并由专业播音员配音，提

供在线英汉小字典。 2：*( 元

"’-《多媒体制作一点通
——— 精 通 ;>5AB0C;01
篇》：主要内容包括：脚本设

计、素材准备、程序设计等，通

过教学中的几个实例，您会发

现利用 ;DEFGHI7HJ 进行多媒

体软件制作已不再是专业人

员的技术享受。交互性、娱乐

性、强大的实践性是该软件一大特色。 2：&# 元

".-《软硬件一点通》：主
要内容包括硬件的认识、连

接及组装、计算机基本组成、

基本原理、操作系统、KK1L
入门到精通、CM= 使用到掌

握，C34LBC=&. 入门与掌

握、NGOP;=1 程序设计，NGOQ
M0B 入门等。该软件采用大量的实物照片、动画、声

音、将神秘而深奥的计算原理直观而形象的展现出来，

大量的交互式训练和操作使您以很快的速度掌握计算

机知识。 2：&# 元

!"#$% #$$% & ’&
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拖拉机在田间奔跑，纵横的水管网络向作

物定时灌溉，凡此种种，是许多人头脑中的现

代农业模式。但是，随着信息时代的到来，农业

正显现出这个时代的标志，电脑起着主导作用

的“虚拟耕作”已脱颖而出。虽然目前这门技术

还不是农业中的主流，但它必将对种植业产生

日益深远的影响。

用电脑设计并帮助人们更好更快地培育

出理想的农作物，这是科学家们正在努力的方

向。科学家预言：人类将在电脑屏幕上虚拟出

所需的“产品”，随后按照它的条件栽培出品性

优良的作物。这将是一场种植业领域的革命。

在新西兰的霍特研究所里，一批果农应邀

前去观看“表演”。他们注视着电脑屏幕，只见

从大地上露出了嫩芽，逐渐长高，展开叶片，花

朵盛开，最后结出了猕猴桃。这棵桃树一年的

生命过程，在 # 分钟内就演变完成。但这并非

是虚拟耕作的全貌，它的主旨是在屏幕上对作

物进行快速改良，以便实用。

猕猴桃的研究者表明，电脑模型的价值在

于，它虽然是“虚拟”的，却完全是根据作物的

实际条件 $土壤、气候、水份等 %建立的。随后研

究者向观众提问：“你们预料在桃树的何处会

长出最甜的果实，是在它的中部，还是在它的

末梢&”一些经验丰富的果农提交了试探性答

!!孙文德孙文德 （（编译编译））

向 您 征 稿向 您 征 稿

!"#$%&’!"#$%&’(()*+,)*+,((-./0-./0((
123456%789:2123456%789:2((;<=>?@;<=>?@
AA(AA(;<BC5DED%;<BC5DED%((FGHIJKFGHIJK
LMN8LMN8OOPQRSTUVW;<HIXYPQRSTUVW;<HIXY
Z[\]X^_Z[\]X^_ !!‘a‘abb((cdefgS.hcdefgS.h
hijkXlm[nohijkXlm[noOO^_pqrI^_pqrI((ss
^tuSvwxyz{|}^tuSvwxyz{|}((|}~!"#|}~!"#
圣比尔圣比尔$%&’X()*+$%&’X()*+,,VV--./01./0122
’33--4567456722’88--9:;<9:;<22==bbOO
V’rMWXYZ[\Y]PQRIJ_^H

——— 栏目主持 陈迎炜
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+,-./01+,-./01
%%%%%%&&’()’()**++,-./,-./

!"#$%!"#$%&&’()*+,-./’()*+,-./
01234501234566787899::;<=>?5@;<=>?5@
ABC28DEF5GHABC28DEF5GHIIJ)KLMJ)KLM
NOPQR5STNOPQR5STII
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案，但他们显得把握不大。这时，研究者按下了电钮，

屏幕上换了镜头，只见藤枝上的猕猴桃慢慢地显出深

浅不同的红色，而在最厚的叶蓬下面，桃树藤枝内部

发出了最红的颜色，这表明，最甜的果实

就长在这里。

要使电脑模型真正成为农业中的通

用工具，还需要一段时间，但是，对作物的

生长模拟已是一项世界性的科研课题。一

些专家根据电脑模拟技术的成就推测，目

前正在进行的这种虚拟耕作，不仅将改变

作物的培育方式，甚至还将影响果实的销

售方式。

霍特研究所的专家指出，今后，电脑

模型将成为种植者参与竞争的必备工具。

他说：“凭经验观察作物的方式即将成为往事，复杂的

信息将从电脑系统中可靠地获得。”

在新西兰、澳大利亚、法国和加拿大，这项研究似

乎开展得早一些，美国、英国以及其他一些国家的研

究小组也间或涉及这一领域。他们都在认真地研究一

系列课题，而重点放在作物的三维结构上。

几年前，电脑模拟工作代价还相当昂贵，但随着

电脑硬、软件技术的发展与普及，这项技术真正开始

起飞。霍特研究所的史密斯说，最初，为收集电脑模型

数据，他们得花费两个星期的时间，然后用光学经纬

仪去标出一颗成熟的 桃树或苹果树所需的 #$$$ 个

点。如今，用虚拟设备的“头盔”和“手套”%跟踪器 &，不

到一天即可完成此项工作，模拟费用已大幅度降低。

不过在编制软件上还有很大的难度。由于全世界的标

题物种类繁多，无法收集它们的全部数据。研究者现

在利用同类植物本质上定型的部分，例如芽、叶、茎、

花、果等来建立模型，事实上，植物的芽、叶皆以相似

的基本模式生长。

即使硬、软件的问题都解决了，虚拟种植在操作

上仍是相当复杂的。因为作物某一部分的生长会影响

到另一部分，例如，芽尖的生长区会产生抑制近旁幼

芽生长的激素，而水果的甜度，跟叶 %糖分的来源 & 的

距离有关。研究者在观测这些因素对作物的影响，以

提供经济效益较高的作物模型。例如，电脑模型不仅

能在几秒钟内估算出叶片对果实甜度所做的贡献而

且能预测出，如果叶片被虫害破坏，其后果将会如何。

如果不用电脑模拟，要想取得上述答案得用很长时间

进行繁杂的试验。

不过，目前的作物生长模型几乎只顾及植物的可

见部分，而任何植物都是有根的，根是重要部分。近

来，另一些专家，如澳大利亚的迪格尔，研制出了模拟

根部生长的软件，这种软件比模拟抽枝的软件更有意

义。迪格尔说，“应用根模型，可为我们提供一个泥土

下面的原先无法看到的窗口。”虽然收集数据方面存

在较多困难，但他终于获得了名为“根部图”的根部生

长的一般模型。专家们说，现在已处于这样的技术水

平，例如，“如果

我 们 需 要 的 是

秆短、穗大的水

稻，我们现在即

可 培 育 出 这 种

稻种。”将来这

一 技 术 可 进 一

步 与 基 因 技 术

结合，例如，若

电 脑 模 型 显 示

出叶片大，果实

就甜，害虫的躲藏处就少，那么，科学家便可测定出与

大叶片相关的基因，进而把这种基因转接到作物上。

总之，这几乎可象工业产品那样去按照需要进行设

计。

事实上，研究者与生产者已密切配合。在新西兰，

果树经营商希望能用这种方法使果品的味道更可口。

研究者为此虚拟了某些果树的果实，他们尽可能注意

怎样才能使果实因地域不同而变化其口味；在澳大利

亚，棉农希望获得对环境无害的灭虫方法，研究者为

此在电脑屏幕上改变作物的形态，以确定哪一种形态

最不利于害虫的隐匿。

我们的确在这门最古老的行业——— 农业中看到了

信息时代的曙光。 %

% ) * +
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!")*&%+%,- 要做游戏机 . .
微软正在开发一种叫 !"#$%&$’( )* 的家用主机，其性能

将与 ++ 和 )+ 不相上下。,方杖语- 看来微软并未被司法部

吓倒，“野心”正继续膨胀。）

!能力比!代倍增的 /%%(%%0 开始批量生产1 明年

将以低于2344 的价格上市 . .

!《最终幻想 !》由 #5678 获权发售 . .
在 ).$/ +($(0#1 上取得辉煌业绩的 +23456 的《最终幻

想 !》由开发《古墓丽影》的 60%#’ 在今年中期发行7 这款为

)+ 打败 ++8 9:; 立下汗马功劳的 5)< 力作在 )* 上表现

如何呢，让我们拭目以待吧= 当然，没有 >? 卡玩它不太现

实。

! 9:5 +7;< #=<>?<@5=A>=< 于 BCCD 年底发行模拟一

级 方 程 式 E;7?AFG@ BH赛 车 的 游 戏 ——— 《 ,B &@I5=J
85AFG@<57=》. .

它号称是目前最快速、最真实的一级方程式赛车游戏。

!明年微软的游戏新打算 . .
继《帝国时代》和《飞行模拟 @A》在去年的成功后 7 今年

春微软又要发布两个新 <4B6———《3"C$1 4’’$D.( ,都市突

击战 E》和《FD(G$"’ ,外部战争 E》（暂译），两款游戏都是第一

人称视角的射击 H 策略游戏。《3"C$1 4’’$D.(》中玩家将能

控制 IJ 种武器7 从吉普车到飞机、卫星进行射击战斗7 但也

要动用城市的管理策略7 来研制和升级武器7 并且可在一张

地图上指挥。《FD(G$"’》将使玩家投入银河系

的战争中练习您的策略和指挥能力。

!*KIG7=> 正在开发《起义"》. .
K、"代都是第一人称射击 H 策略的新潮

流 <4B6，不知能否与微软的新 <4B6 抗衡。

!+<@?*?@;< 的推迟与其 L><@ 版的测试 . .
也许是为了避开风头正盛的《帝国时代》，也许是为了

吊一吊大家的胃口7 反正 !.0LL$"% 的 +($"*"$M( 延迟到今年 I
月 发售 7 据称 是为 了 更好 的游 戏 性做 改进 。但 !.0LL$"% 在

!$((.N 9N( 上随机抽取 IOOO 名报名者做了 !N($ 版的测试7 仅

管免费的 !$((.N 9N( 花去 !.0LL$"% 近 I P Q 的收入 7 但他们说

将继续在 !$((.N 9N( 上投资7 而且仍将坚持免费。

!《MF@N>"》于 B0 月 C 号正式上市 . .

!国人自己制作

的即时战略游戏

《铁甲风暴》. .
将 于 今 年 初 上 市 7
并同时发行中文和

英文两个版本。

!(>8I>=<# E 天

旋地转# H 近期上市 . .

!《O>65 P=5JQ< E杰迪武士 H》的增强版 . .
出 现了增 I; 个单人任务关 和 IJ 个多人任务关。

R0 ()!L’%E暗黑破坏神 H"
灼手可热的动作 5)<

RS T>?7>8 7; "5JQ< U "@J5I 0 V -Q> W?5I> 7; ’7K@G<K
,魔法门英雄无敌 Q 之忠诚的代价 E#

RX *U * V *7F=<>?8<?5N>E&>6!G>?< H$
凭 借 R6+SRFF? 的 实 力 及

*8 * 系列的号召力7 GN’(G##% 的

<4B6 成为榜上的常青树。

!""#!"#$%&’()*+,
-"#./012345)678
9:5 $%&’ ;5<=>?&@A
B%CC&DE$ !( )!*F5GH
IJ !++KLMNO5PQRST&
UV)*+5WX&Y2Z[\7]

RB -@<7G !==5Q5G@<57= E横扫千军 H $
最 近

* 8 * 类

的 <4B6
真 是 大 行

其 道 7 但

这 款 游 戏

却 以 其 精

美的 >? 地形和高 4K 赢得全世界的玩家

的欢心。其可免费联网对战7 及下载新兵

种更增加了游戏的乐趣。

R3 !J> 7; >AY5?>8 E帝国时代 H
6> 展上一举击败《+($"*"$M(》的即时战

略 H 文明的新型 <4B67 看来 B0&"#’#M( 扬

言要进军游戏界7 并非光说不练。

!"# $%%
图 V 文 月亮人

图 V 文 月亮人

!"#$%MF@N>!"



! " # $

·!"·

!"# $%&’(!

^_‘ab #$$" % &%

华义国际向来以引进大量

精品游戏而著称，包括：《魔域传

说四代波斯战记》、《美国的恶

梦》、《美少女摔角大赛》、《兽乡

的守护者》等等! 近期它又推出

不少新游戏：

% 商 业 争 霸 )*+#
’, #, (, $!&-.

"# $# %# 是一种称为生命进化药的东西，是游戏中最

重要的资源，其战略地位类似于《沙丘魔堡一代》中的香

料。游戏背景设在 &’ 世纪，由于污染，人类依靠 "# $# %#
才能生存! 各个经济实体的首要任务变成占有这种资源!
并打击和你有同样目的之敌。

本游戏属“即时战略 ( 商业运作”类型的即时战略游

戏，相信具有相当的可玩性。其号称具有强悍电脑 )*+人
工智能 ,，电脑方会主动破坏玩家的资源并攻击防守薄弱

之处。

游戏中有 "$%! -$$%+播种 "$% 的种子 ,! ./012 +能
源 ,! 345 +油料 ,共四种资源! 电厂提供给建筑物电力! 播种

车播种 "$% 种子! 采收车采收并运回精炼厂! 油矿采出的

油料供各种车辆使用。作战单位和建筑无数量上限! 包括

大量独特的陆、海、空及两栖武器单位。盖建筑物不受基地

限制。具有合乎人性化的自动管理功能! 所有生产单位!
如6 电厂、播种车、采收车等⋯⋯都会自动运作! 免除玩家

手忙脚乱之苦。单人任务包括 ’7 关 ! 连线任务超过 &8
关。支持 9/:1; 对战。*.< 局域网及 *=>12=1> ? 人连线。有

地图编辑功能! 玩家可创造自己的新战场! 这也是提高游

戏可玩性的老手段了。

游戏需奔腾 @A 以上! ’7 兆内存! -BC)! -/D=: E5FG>12
兼容声卡! 键盘鼠标等等! 在 .H 硬件越来越便宜的今天!
相信以上这些对于玩家已不在话下了。

此游戏在已正式发行。

%七海争霸

海军战棋类游戏。玩家从建造港口! 进行补给! 建立强

大的舰队! 完全一手包办。具有全程中文语音! 共有 ’@ 个

关卡。可“与计算机对抗”+IJ$C)9$H39.KI$L,! 或
“连线战斗” +3M N "*M$ C)9$,，支援 *.<! *=>12=1> 及

9/:1; 对战。征服蓝色的大海，是许多玩家的梦想。

%兽乡之守护者二代 黄泉的封印

相信《兽乡之守护者》的一代已经给玩家留下了很深

的印象! 帕迪欧和伙伴们伟大的友情令人感动。在二代中!
他们将与誓言消灭兽人的国王阿尔迪斯战斗。细腻优美的

漫画画风继续得到体现! 突破 L.C 游戏人物对话时! 面部

表情毫无变化的传统! 随着对话内容不同! 人物会有高兴!
难过、得意、抓狂、昏倒等不同表情! 丰富而略夸张。

作为战棋 ( L.C 类游戏! 在二代中! 从背后攻击杀伤

力将增加 A8O ! 且不会被反击! 若敌人从后方偷袭! 有战

友提醒时可以回避。此外! 不同的地形效果有不同的防御

力

我最欣赏的是游戏中种种人性化的设计! 如6 战场上

攻击敌人时! 如果角色身边只有一个敌人! 则自动攻击该

敌! 而不用再选定一次敌人。须知，每次战斗有一个多余的

确认操作! 则一个游戏玩下来玩家可能已多做无用功数千

次了。

此游戏在已正式发行。

%杀无赦

以P超真实P为卖点的即时战略类游戏，玩家扔出的炸

弹都会以抛物线飞行，而爆炸后的冲击波甚至会把你的队

伍震得东倒西歪。其完全 Q% 建模的画面与逼真的光影效

果更是惊人。要求奔腾 R8 以上，’79 内存，运行于 S*MRA
下。

华义游戏网网址为6 T>>U V V 000# TDF14# W/;# >0 &

文文 !/ 方杖方杖

作为 -$C) 公司的力作，《BL 特警》系列以其超强动感、

逼真三维效果和独特的电影摄影手法一直在世界动作射击游

戏中独占鳌头。但由于以前电脑硬件方面的原因，我们还不

能在电脑上感受其超强的震撼力。直到一年前，《BL 特警 *》
在 -$C) 公司的努力下终于在电脑上展露其身。客观的讲，

.H 版的《BL 特警 *》应该说移植得不错，但苛求的玩家总希

望能在电脑上能一睹其续作《BL 特警 **》的风采。

终于《BL 特警 **》出现了！但初见其粗糙的安装界面时，

真难让我相信这是 -$C) 的大作！但怀着对 -$C) 公司多年

来信心，我耐着性子将其安装完，运行！

啊，不一样了！——— 这才是真正的《BL 特警 **》！-I)LI
C)9$——— 砰！数小时过去⋯⋯“方杖！睡不睡觉了！都夜里

& 点了！”

《BL 特警 **》让我再一次对 -$C) 麾下的 )9& 研的移

植能力表示惊讶——— 清晰的画面、逼真的音效、动感十足的

音乐同土星版的原作相比是有过之而无不及，除感觉上同街

机稍有差别外，画面在 Q% 卡的作用下已接近街机效果。

画面上《BL 特警 **》采用了目前流行的 %*L$HI < A# 8
技术，分辨率从 Q&8<&88 到 ’8&X<@?7 的各种常见分辨率都

有，同时包括了 &A7 色、’7 位高彩、&X 位真彩三种发色数（*
代只有 &A7 色和 ’7 位高彩）。而且还提供光栅等几种显示模

式。由此玩友们大可放心——— 机器不会跑不起来了（.R8 以

上，’7 兆内存应该没问题）。但其 &A7 色的模式同前作是有天

壤之别——— 惨不忍睹。

我想《BL 特警 **》最大的卖点莫过于其游戏过程中人物

动作的丰富、细腻。当你枪击敌人身体不同的部位时，敌人作

出的不同反应动作会让你大为叫好。除了人物外，周围景物

也可以同枪战相配合，画面中有许多物体都是可以射击的

——— 象吊灯、箱子、油桶等等。还可以将汽车打得稀烂，真是

酷毙了！不过注意，其中有不少物品中隐藏着武器（第二关中

有一台电脑中就有——— ），还要细心发现哦！

逼真的音效，同游戏中人物的动作也紧密的结合

了起来，让你真正感到是在进行着一场紧张的追捕行

动。音乐采用了 H% 音源的模式，闲时当成 H% 来听一

听倒也有些滋味（射击时根本顾不上听背景音乐）。

好了，不要再听我在这里唠叨了，我相信你对那

些无耻歹徒的恶劣行径不会袖手旁观的！拿起 枪，

L$)%Y ？C3！

&

文 / 求索创作群 龚磊 龚晟

cd
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一 把 驾 驭 龙 的 力 量 的

匕首——— 西安匕首，被封存

在了古墓中，做为冒险家和

夺宝者的你（!"#"），西安匕

首将是你最终的目标，你将

再一次走进黑暗的古墓，去

面 对不同的敌 人和更大的

危险。

第一大关

)*# +&#!) $!’’
开始 !"#" 从直升飞机上滑下，进入

长城城边的山谷中，直行，右边有一个水

池，进入水池，向前直游到尽头，左侧有一

个通道，上平台上，你将发现自己已经处

在平台的顶边上了。直行到尽头，跃到一

个独立的平台上，观察一下四周，发现一

只老虎在下面等待着时机，掏枪击毙它。

经过简单的跳跃（已有一代的基础了）达

到城墙边，从城墙边的豁口进入城墙内

部，右边的角落有路通向下层，跃下，进入

了另一个水池。游到尽头，走上石阶，拉动

尽头的闸，大门打开了，进入大门，发现自

己已经置身于长城城墙上了，这时空中的

老鹰会扑向你，干掉它后，观察四周，发现

城墙右侧下面有一水池，而且旁边有老虎

保卫，水池中一定有秘密。从城墙上滑下，

干掉老虎后，进入水池寻找一下，果然找

到了一把钥匙，返回城墙，用刚得到的钥

匙打开烽火台（塔楼），进入后又有蜘蛛袭

击你，消灭它们后，从梯状物爬到上层平

台，取得一把钥匙，用它开启梯子旁边的

大门。进入后，杀死几只蜘蛛，捡起子弹和

血包，突然发现有一块石头上面有一个圆

环，似乎可以拉动，（$%& 一 $%& ）将石

块拉出。进入里面的暗门，在通道中的尽

头有一水池，对面也是一条通道。不要急

于进入水池，达到对面，因为没有那么

’()& 的事。先抓住左侧墙上的石缝，向

对面的通道移动，移动时你会发现水池中

不断有箭射出，要急于求成的话，不又“挂

彩”了吗？到了对面的通道后，最好 )(*’
一下，因为你将马上面对第一小关最困难

的地方。向前走，小心！地上有烂地板（烂

地板下⋯⋯）；其位置在门口前两格处，跃

过，进入门口，门会自动关上，音乐突然变

得十分急促，这时也到了考验你的反应能

力的时候了。通过的方法，听好了：进门

后，向右跑，后面会有滚石落下，跃过通道

尽头的刺，下滑到一大厅中，厅中有骷髅，

还有物品，千万不要捡！因为两边的钉板

会压过来，从左侧墙上的通道进入，向前

跑，躲过地上的横向闸刀后，继续前跑。这

时左侧又有钉板压过来了，快跑！还是有

时间的，但还要小心地上的烂地板，跑到

一小屋里，突然发现面前又有钉板压了过

来，（妈呀！）快！左转，小屋的左上角有一

块烂地板，踏上跌入下层，安全了！（嗵！笔

者因过度紧张昏倒了。）前面有两个铁圆

盘滚来滚去，看好时机，快跑过去，达到前

面的空场后，右转抓住滑道上的滑车，滑

到底层。击毙老虎后，来到有西安匕首图

案的大门前，过关。

,#-./#
!"#" 被传送到了意大利的水城———

威尼斯。刚往前跑，恶狗就向你扑来，打你

一个措手不及，好在早有准备，放倒它。继

续往前跑，这时又有枪手从高处向你袭

击，干掉他。左转，又有敌人出现（真是讨

厌），消灭后来到一木屋旁，进入木屋，按

动桌边的开关，上层有地板打开，爬上二

层，同样道理达到三层。打破玻璃，跃到下

面的红色遮阳布上，再跃到刚才有枪手的

阳台上，从阳台上捡起钥匙，从原路返回

木屋前。进入水路，观察一下四周，原来有

扇门下有路可游进，进入后发现自己到了

+,($ -,.)’，按动开关，三层有大门打

开，用刚得到的钥匙开门，上汽艇返回木

屋前，上到三层，进门。到桥头按动开关，

击碎大厅的玻璃，利用红色遮阳布，达到

刚打开的暗门入，拉动其内部的闸，水道

有大门打开。返回汽艇后，进入水道，顺水

而行，可达到一个小渡口。先把汽艇放到

尽头处（有打开大门的地方），进入渡口旁

的木屋，拉动闸门，沿梯子上到二层，这时

发现汽艇也达到了二层。进入水池，拉动

水底的闸门，开着汽艇冲出，沿水路到达

一个停有三个小皮艇的地方。水路上方有

一桥，同样利用红色遮阳布，达到石桥上，

干掉敌人后，从一个敌人身上取得 )$’’!
/’&，打开石桥尽头的大门。进入后，从右

下角下到二层拉动开关，外面有一层铁栅

栏打开了。返回汽艇，顺水路达到一门前

有二个小皮艇的地方，门会自动打开，进

入门内拉动闸门。再次返回汽艇，进入刚

打开的大门取得一把钥匙。乘汽艇来到一

门前（门前还有一艘汽艇），用刚得到的钥

匙打开门，进入，按动墙上的开关，又有一

层铁栅栏打开了，用一艘汽艇引爆拐弯处

的水雷（小心被炸死！）。乘坐另一艘汽艇，

来到一门前有大钟的地方，按动岸边墙上

的开关，迅速返回引爆水雷处，通过大门

过关。（注意：大门有时间限制，钟响十三

下之前必须通过大门。）

0!&)%’.’1 *.(#%2)
开着汽船上岸，杀死地上的老鼠，左

转，到通道尽头，消灭敌人，按动尽头的开

关。进入刚打开的大门，杀死袭击的敌人

后，先跑向大厅的左侧，轻松躲过纵向闸

刀后，拉动尽头的闸，大厅屋外的门打开
（但不要想通过水路游过去，没有那么

’()& ）。大厅中间有一个深色的斜台，使

用后空翻前抓可以上到二层，推动二层颜

色较浅且有图案的石块，将其推到尽头，

这样有空间可以跑跃到对面的平台上。到

对面的平台上，捡起枪手身边的物品，利

用墙上的梯子，向右边移动，达到阳台，先

杀死对面阳台上的枪手，然后从阳台另一

边开口处跃到红色的遮阳布上，下滑时，

抓住其边缘，向左移动到尽头。身后有一

个阳台，到达的方法是：爬上红色遮阳布

的过程中，迅速按跳键，后翻身到达阳

台。跃到独立的平台上，再跃到另一个红

色的遮阳布上，到达刚才打开的大门里。

进入后，杀死敌人，上二层，击破玻璃后，

上到阳台，可以找另一个入口进入，杀死

袭击的敌人后，在屋内观察一下，屋里似

乎没有路了，到处推推试试，原来烟囱内

壁的石块可以推动，将其推到尽头，达到

一密室。从滑坡上滑下，跃过坡上横向闸

刀，来到一排火堆前。第一个火堆前有一

个浅红色的地板，踏上火焰会熄灭一会

儿，但有时间限制。可以先不踏上红色地

板，在地板前准备好一切（方向和你的心

理），然后快跑到第一个火堆边缘后，减

速，连续跳跃，可以达到对面，但如果你想

偷懒，游到对面或用 )(*’ 后 !,(0 大

法使身上的火熄灭，是不可能的了。达到

对面后，门会自动打开，杀死敌人，发现没

有办法达到上层，但又发现吊灯有层次

感，抓吊灯试一下，果然有秘密。从吊灯向

上，可以达到房间的最高处。先向右走，达

到与第二个灯正对的位置后，后抓下，达

到下层。拉闸，屋内的壁画开了，内有一把

钥匙。取得钥匙后，通过第一个吊灯达到

左侧平台，拉闸，壁炉前的地板打开了，击

破玻璃，从阳台的另一个入口进入水池，

游到书房的大门前，用钥匙打开大门，进

入后正面的门会有打手冲出，击毙后，大

厅有三个门，先进入打手出来的门，屋内

全是书柜，有一个书柜可以上到顶部，拉

动顶部的闸，大厅有一门打开，进入。利用

书柜上到高层，击破玻璃，利用阳台和屋
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檐跳到屋外，从外面的屋中取得一个与众

不同的“钥匙”。返回大厅，进入另一个门，

大门的开关就在旁边。消灭敌人后，墙上

有一门会自动打开，进入水池，寻找到有

路可以达到门上的高墙。墙上有一个引爆

器，用“钥匙”启动引爆器，对面的墙被炸

开了一个大洞，经过简单的跳跃，到达屋

顶。从屋顶上的通道滑下，滑向 !"#$%
&!’(#。

%)#&*%+,#
从坡上滑下后，)*+* 已处在一个水池

的上方，前面有摆动的木箱（撞上木箱减

血可不少啊！）先从平台的左侧跃入水中，

杀死岸上的枪手。继续向左游，到有梯子

处向上攀登，到达第一个平台后，转身抓

上第二个平台，按动左侧的开关，有门打

开，继续沿梯子向上，最后可返回有摆箱

的平台。跃入平台对面刚打开的“门”，取

得钥匙，沿路走，发现自己又回到了第一

个平台，再次返回有摆箱的平台。向右侧

跳跃，利用后抓（“$”, -.$)），沿屋檐达

到一个窗台，打破玻璃，进入一个地面有

刺的房间，从刺中慢走通过（可以不减

血）。从一侧的梯子向上，用刚取得的钥匙

打开大门。沿路向前，继续上梯子，发现已

处在一个很高的地方了，“路”都是由浮板

组成的，只要沿着中间的浮板连续跑跳，

可以轻松的达到对面。沿路走，到达了

!"#$&!’(# 的屋顶，先消灭敌人，上到

有摆箱摆动的平台。按动其内部的开关，

这时屋顶上有“门”开了。来到了仪表室，

其内有一部机器上缺少了电路板，看来电

路板是过关的关键。先按动仪表室的两个

开关，由打开的门跃下，发现处于一个走

廊中，先按动走廊墙上的开关，让铁门还

原，爬上铁门，进入铁门旁边的通道，来到

了 !"#$ &!’(# 的大厅内。大厅一共有

四层，你正处在第四层。左边有路通向一

个旁边有开关的电梯，但现在没有用，先

从右边沿路下到一层，再从一层另一边的

台阶上上到二层，最后返回三层，进入一

个有两个电梯的通道，到尽头，打破玻璃，

跃下到机械室，把中间层的玻璃也打破。

将中间层内暗色石块推到边缘，然后按动

机械室内墙上的开关。进入门内，下滑时

前抓可到一平台，拾得一把钥匙。利用上

层斜面达到另一个洞内。到尽头，发现自

己处于一个十分困难的地方，因为三面都

是风扇，而且都有滑坡，怎么办呢？方法很

简单，就是到边缘后前跳，这样 )*+* 就站

到了两滑坡的交汇处，连续前跳（一定不

要按 -.$) 键）达到最上层，拉动木箱，按

动内部的开关，再将木箱从刚开的门推

出，使上下两个木箱落在一起形成一个平

台，返回三层，用钥匙打开尽头的门，但不

要进入！下到一层，进入舞台左边的门，拉

闸。舞台边二层的门开了，上到二层，发现

木桥被吊了起来，但开关很明显，就在左

边。放下木桥后，沿路一直向上达到最高

处，躲过摆石后，拉动对面墙上的闸。这时

舞台上地板开了，进入后可取得 $#)%/
0!1（水路不困难，所以不细说了）返回

四层，将 $#)%/ 0!1 放置在有开关的

电梯旁。开动电梯，乘电梯来到底层，拉动

底层的闸后，进入电梯下面的水池，取得

电路板。在水下拉动另一个闸，有铁门打

开，上岸后，经过简单的跳跃回到三层，进

入刚才用钥匙打开的门，返回仪器室，放

好电路板，舞台的屏幕被拉了起来，进入

正面的门，来到一个全是箱子的房间，在

最下层有一个颜色较浅的箱子可以拉动
（位置在电灯下），进入通道按动开关，舞

台的屏幕又被放了下来，来到上层平台，

进入另一个全是箱子的房间，房子内有横

纵两种摆箱，上到纵摆箱的平台，（放心！

只要靠边走没有危险）到房间的另一端按

动开关，进入大门后，跑向水上飞机过

关。第一大关结束。

第二大关

%--,*%&# &./
)*+* 醒来，发现自己躺在地板上，观

察一下房间，有个门，但没有开关，而且房

子里有很多木箱。箱子都是可移动的，移

动里侧暗处的箱子，进入其中的暗道，按

动开关。打开房间的门，但是门是有时间

限制的。先移动木箱，有通道直通门口，这

样就可以轻松通过。进门后，警报器响起

来了，有两个枪手，向你冲过来。但这时你

什么枪都没有，只能狂奔（我“闪”！）到尽

头后，在玻璃窗前，利用后翻身（#23 键）

翻出窗外。到窗外后，先从左边走（没有断

路的那一边），到下层按动开关，这时飞机

的底舱打开了，进入飞机底部，按动开关，

飞机的螺旋桨停了。返回有窗的平台，跃

到飞机顶部，从顶部不同颜色的地板落入

飞机内，取得 "4(.!)(（基本手枪），回去

干掉刚袭击过你的敌人（解气！）。从一个

敌人身上取得 /#))!5 "%((-%$3，开

启窗户对面的大门，干掉敌人后打开有转

锁的大门。进入后先按动墙上的开关，这

时警报器关上了。先从右边走，继续开启

有转锁的大门，就来到船员休息室，左边

上层的床上有一个开关，按动后上层有地

板落下，但有时间限制，掌握好时间（门由

开到关共 67 秒），在关的瞬间，用后空翻

跳可让门挤到上层（不知道其它方法），到

上层后，沿路直走，一定要后滑抓住边缘

落下，不然⋯⋯。拉动木箱，抓到火焰边的

梯 子 ， 到 上 层 杀 掉 枪 手 后 得 到 $#3
"%((-%$3 ，跳入尽头的水池，从水路返

回有飞机的地方，再返回关警报器的地

方。从左边走，用刚得到的 $#3 "%((8
-%$3 开门，先上左边的平台，将角落里

的木箱推到边缘，从右边跃上木箱，达到

木箱斜上的通道里，沿路走达到一个仪器

室，拉动墙上的开关，外面的蓄水池被充

上了水。进入刚充水的蓄水池，达到对面，

跃过右边角落里的水管，按动墙上的开

关，仪器室的地板打开，露出了通道。返回

仪器室进入下层，滑下后先从右边走，经

过简单的跳跃后，可以达到尽头的平台，

打 破 玻 璃 后 可 以 得 到 9$##2 "%((8
-%$3。在一个围栏有缺口的平台上面有

一个通道，沿路可返回仪器室，用 9$##2
"%((-%$3 打开大门，再关上墙上刚才

开过的开关，使另一个蓄水池充水，进入

水池，通过水路拉动水下的闸门，上岸后

奔向 34:429 %$#%。

(.0.1/ !&#!
沿路跑至尽头，跑抓到对面的梯子

上，水下有巨型螺旋桨，不要轻易跃入水

中哟！攀上梯子的尽头，到尽头按动开关，

水下的螺旋桨停了。跃入水中，拉动水下

的闸门，右侧的门开了，进入到了机械室，

先干掉敌人后，利用吊车下的石块，达到

对岸（要躲过吊钩，方法同躲纵向的摆箱

相同）。从对岸的门进入，躲过滚桶，沿路

走，最后到达一个梯子前，不用说，上！（梯

子可很高，要爬 6 分钟！）到头后，沿路到

达一屋内，屋的中心地板是空的，观察一

下，从有斜坡的一边，后滑下，抓住边缘，

在抓住下层的边缘。通过栅栏的豁口，达

到最底层，取得 0)’# "%((-%$3。再返

回，开启同一层的门。这时就来到了电磁

保护室。杀死敌人（敌人中有喷火器，小心

别被“点”了！）先走左边，打开有转锁的门

来到一个机械室，对岸有电锯，但达到不

了对岸。机械室里有一块颜色与众不同的

石块，推开后发现里面有一个电路，但同

样缺少电路板。入水，找到入口，拉动闸

门，返回，上岸后，再返回电磁保护室。在

里面转一转，发现里面还有一个有转锁的

门，打开，来到了停机坪。你将眼睁睁的看

着飞机离去（我苦啊！）干掉敌人（解解

气），来到仪器室按动开关，第一堆火灭

了，走到第二堆火边，做个溜边鱼，不会引

火上身的。取得电路板，返回需要电路板

的屋子，放好电路板，再入水，从水路来到

一平台，按动上方的闸门，放电路板的地

方有门开了，进入拉动闸门，有吊车吊着

石块下来了，这样利用石块就可以达到对

岸。达到对岸后，不要去取电锯下的物品，

先进入石块内的暗道，按动开关，这样就

可以进入停机坪下层了。来到磁力保护室

的中央，从一个枪手身上取得电路板，返

回电锯旁，装好电路板，电锯停了，从其下

面取得 $#3 "%((-%$3。再返回磁力保

护室中央，用 $#3 "%((-%$3 开门，沿

路可来到一个蓄水池边，从通道跃入水

中，最后来到一大厅内，下到底层，过关。

第二大关结束。
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大宇公司一向以懒惰出名（总是不出新游戏），可是最近

不知吃了什么大力丸，旗下的几个小组频频推出自己的大

作，让人望眼欲穿的《阿猫阿狗》还没正式上市，著名的狂徒

小组（就是开发《仙剑奇侠传》的那个游戏小组）又发布了《大

富翁四》的消息。四代秉成了三代的传统，采用 !"# $ "%# 的

高清晰度 &’! 色画面，所有的场景与任务都是以 () 模型逐

一建构而成（如今似乎所有的游戏都是 () 建模），构图相当

可爱，尤其是大家所熟悉的阿土仔，一个大鼻子占了三分之

一的脸部，绝对“土”到家。游戏共有台湾，大陆，日本，美国四

大关可供选择，每一关路边的建筑物也是多姿多彩，甚至可

以看到纽约、基隆港、玉山、少林寺等著名场所。地图由以前

的四个方向改变为四十五度俯视的八方向路径，令玩家可选

择的路径多了一倍。人物也有了很大改变，总数增加到了十

二个，每个人都有自己的个性，玩家大可选择一个和自己类

似的选手来体验成功的快感，不过可不要以为对手还是和

《大富翁三》那样弱智，他们不但会灵活的使用卡片来给你致

命的一击，而且在你将要成功时说不定会屏弃前嫌，联合起

来对付你。四代中除了以往的单人游戏，多人游戏外，还可以

进行网络对战，几个玩家不用见面就能一起玩，避免了当面

害别人的尴尬感（其实是避免当场被打的危险）。

游戏取消了三代中的港口，法院等机构，将黑市与道具

屋合并成了百货商店，并且新增了魔法屋，使游戏更具可玩

性。在游戏中左右玩家命运的卡片也增加了不少，而且在游

戏的关键——— 房地产业中更是细分了住宅区，商业区，公司

企业区三个不同的发展系统。随着物价指数的变更，游戏中

所有的收费和突发事件中的盈亏都会随之成比例改变，不会

再有以前“钱多的花不完”的情况，尤其到了游戏的后期，“一

失足成千古恨”的情况比比皆是。听我说了这么多，是不是想

马上试一试？别急，这月你就会见到了，但要求运行在 *+,-’
环境下，并且需要奔腾 -# 以上的机器，同时具备 .!/ 内存！

看来又要有不少人攒钱升级了⋯⋯ &

文 ) 张志刚

绝对好消息！全新 012 游戏《状元》上市了。说《状元》全

新一点也不夸张，它一改以往 012 游戏的各种行动限制，而

率先采用了时间概念。游戏中玩家共有五年时间每年 .# 个

月、每月 .’ 天、每天 .#343 就是 25/6 中具体时间 7，玩家

做任何事任何选择，3 都会定时衰减，所以游戏中除玩家行

走以外，都设有一个“放弃”选项，这是其一。其二《状元》中设

计有对手最少选一个，最多三个，对手的姓名由玩家自行输

入。“对手”会使出各种手段与玩家竞争当状元。其三玩家的

“脸谱”设计。玩家会在游戏前根据电脑提示输入自己的外貌

特征。这点跟警察局里罪犯拼图类似，不过在这里可不是拼

罪犯而是拼未来的“状元”玩家自己。而且“脸谱”会在游戏中

的不同遭遇而表现出喜、怒、哀、乐各种神情，让广大角色扮

演迷们大呼过瘾。

游戏中玩家的活动范围主要是在“状元村”中。村里有各

种非常有趣的“舍”用来修炼玩家各项值，我简单选几个介绍

一下：文舍，用来修炼文值。有自习、老师教、名师教三项选

择。自习花的时间多，文值提升慢，不花钱。以下两种以此类

推。值得一提的是“名师教”，它有一定的投机性，可能遇上名

师也可能遇上泛泛之辈。武舍，有四种选择前三种与文舍一

样，第四种“对练”电脑会随机排出一份名单，供你选择，你可

能选上一个菜瓜也可能选上一个武林高手，更可能遇上你的

竞争对手决斗一番。但要注意，不幸被对手打败后，电脑会强

制你要休养数日，但你如果在医舍买了药的话，也可抵消一

两天休养时间求或者全部天数要看你药的贵贱，所以我奉劝

大家初练时切忌死缠烂打，即时点“放弃”退出，也可得点经

验值，等级别长了再决斗也不迟。医舍，提供药品和毒药。不

过施用毒药会使你的德值锐减。交易舍，就象股市一样时时

变化可以让你赚钱也可让你赔钱。姻缘舍，让你娶夫人。夫人

会搞生产，让你拿到交易舍去换钱。但娶的时候，首先会让你

花上一笔钱，以后根据你德值文值的不断升高至多可娶三位

夫人。要注意可能夫人的支出比产出多，那时你只有又花上

一笔钱去“姻缘舍”休掉她，

另 外 更 换 夫 人 是 会 损 德 值

的。但到“义助舍”去捐款又

会提升你的德值，你也可以

在穷困潦倒时去“义助舍”把

捐款部份或全部要回来但德

值文值大减。要指明的是在

“状元”游戏中，所有值的升

降只有在做完某事后，你才会发现，一般来说，值的升降与你

所用的时间成正比。“状元村”还有很多设计供你选择。如：判

断正确用来提升学习悟性的“是非舍”。可比武赌钱的赌舍

（会损德值），以及去妖山杀妖（要时间及运气）等等，都会让

你流连忘返。

等你文值与德值到最高时，村民们会在某月的第一天推

荐你去考状元，但你先别答应去，因为无论考上与否都会花

上你几百钱和两个月时间。最有意思的是殿试，当在武考中

打败所有对手后，皇帝会出三道题考你，这些题全是随机列

出的唐诗宋词，每题电脑会列出三个选择，如你选错的话。也

得回状元村继续苦读。

《状元》25/6 8960 也是有的：一是五年时间到。二是

对手先考上状元。三是这个月财政负增长到一定数。无论成

功或失败电脑会排出一篇类似《皇帝》，《美少女工厂 &》的状

元村村史。

《状元》要求也不高——— "%! 以上的机型就可以了。状元

村的景物配置漂亮合理，田园风光尽收眼底，加上 !"# $ "%#
的高解析度配上全为中国名曲的游戏音乐，很容易使人联想

到陶渊明笔下的“桃花源记”。

ghijklmnopq%rsntuKLluvwxxx y%
zS{|5}uSA~!5"<xxx !"#$#$%]&u’&
m(U)m5KL|*+,&-+./P&01-(U23
4KL5678}9:%;<]
构思点评：现在游戏的趋势好象都在朝着“混合型”的游戏方

向发展，张先生这篇游戏创意也是这个意思。在经历了《仙剑

奇侠传》的辉煌后，中文 012 游戏似乎不知道怎么做了，除

了模仿，还是模仿。张先生独辟蹊径将传统的 012 中加入了

时间的概念，但将 012 做成即时的，在实际中是否可行，还

是值得我们思考。

创意：* 分 可行性：* 分 &

文 ) 求索创作群 潘燕辉
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病症：为何《雷神之锤》最后一关的熔岩巨怪怎么打都

打不死？ xxx => ?@ 1A BC
处方：你看见飞在空中的一个蓝色小球了吗？在它瞬

间进入“空间转移门”时，跟着它进去，剩下的——— 应该

!"#$ %&$’ 了。

病症：《()*$ +(》如何使用密码？提供几个好吗？

xxx DE FGHI
处方：直接打入就行了。(,*’%- 是无敌，(,./)00
是物品与武器全满，够使了吧？

病症：在《生物危机》中的有一间挂了几张画的屋子，每

张画上都有一个按钮，当我将它们都按下去之后，一群

乌鸦从天而降，我又壮烈牺牲了。这里有什么奥妙吗？

还有有一个屋子里有一个池子，里面有个长着大触角

的怪物，怎么打不死？ xxx JK 1 !
处方：你仔细看过那些画吗？画中的人物是不是有年

龄上的差别——— 这就是谜题的突破点。将按钮按照画

中人物年龄从小到大的顺序按下去（英文不熟的话查

查字典），然后按下最里面的一张画上的按钮⋯⋯那个

怪物用武器是打不死的！看见水池中流水的方向了

吗？源头有个机器样的东西，将药粉（在一楼可以找

到）投进去⋯⋯

病 症 ： 我 想 问 一 下 ，

《仙剑奇侠传》中的有

一 个 物 品 ——— 情 书 ，

这有用吗？

xxx LM N
处方：其实也什么大

用，它只不过同有一

段隐藏情节有关，至

于怎么找还是留给你

自己去发现吧。（下期攻略会提到此事）

病症：我的《黑暗王朝》怎么在中文 12,(%1. 34 下

不让装？有解决措施没有？ xxx OP !"#$
处方：看到上期我写的《关于解决 5$6$, 22 在中文

12, 34 下安装》一文了吗？只要遇到类似问题，都可

照此办理。

病症：我买了一个游戏手柄，但使用时发现在《7%(》和

《外星人世界》中方向右键无效，怎回事？坏的？

xxx 3Q RS
处方：手柄有毛病是有可能的。另外在 12,(%1. 34
中没有校准也是可能出现这种情况，到设置中校准一

下即可。

图图图图图图图图图图图图图图图图图 ))))))))))))))))) 苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟苏虔仟

大家好，哈哈，89
天 不 到 我 们 又 见 面

了。新年不知大家过的

如何？这段时间可是游

戏 的 黄 金 时 段 ——— 全

球 各 大 游 戏 厂 商 都 赶

在 圣 诞 节 前 推 出 自 己

准 备 征 战 3: 年 的 力

作。这虽然是个过足游

戏瘾的好时机，但我相

信 对 玩 友 队 伍 中 的 大

约 ;9< 的 ./)($,/
们来说，这段时间只有忍耐了——— 没办法，好好考试吧！

不少玩友在来信中都再一次提到了《仙剑奇侠传》，

都希望能够看到它的全攻略。看到大家在字里行间流露

出的那种渴求，那种希望，虽然《仙剑奇侠传》的辉煌已为

昨日，但方杖实在是不忍打击众多玩友对它的一片痴

情。所以我决定下期刊登《仙剑奇侠传》攻略要点。还有许

多玩友提到了《仙剑奇侠传》12,34 版的问题。实际上其

12,34 版同 (%. 版相比除多了一堆过场动画和两首曲

子外，画面和情节上无甚区别。哦！差点忘了，还是有些不

同的：还记得在蛇洞的那堆宝箱吗？这回可以尽情的拿了

——— 至于怎么拿，打到那里你就知道了。

对于“改、改、改”栏目保留与否的问题，看来大家的

意见是统一的——— 还要 =%,/2,)$ 下去，但有些玩友也

表示应该适当增加一些游戏秘技。对此我也举双手赞成，

但栏目名称若还用“改、改、改”的话恐不大合适，对此还

请众玩友多费费脑筋，想想是否有更恰当的名称，方杖在

这里先谢大家了。

现在 2,/$’,$/ 发展的很快——— 有不少来稿是采用

“伊妹儿（$ >#"2?）”方式，我对此是大大欢迎。但发稿时

要注意：其一、文章和图片一定要分开，千万别“图文并

茂”（我的邮箱没那么大的地方）；其二、文章最好用普通

文本格式（我“害怕”宏病毒），图片格式随便（@7! 等容量

小的最好）。说这个的目的主要是那天我收了一篇“伊妹

儿”来稿，由于作者是将文字和图混在一起编排而成的

1%’( 文稿，近 8 兆的容量让我苦等了 A9 分钟才收下

来，吓得我还以为是谁来“炸”我的邮箱呢？

上 期 的 《020"3:》 一 文 有 点 小 错 误 需 要 纠 正 ：

《020"3:》并未采用 =( 音源。另外补充一点，除了原有的

B 个键外，《020" 3:》中还加入了“=CDE”和“"EC”两个键。发

定位球时这两个键可以控制球的旋转方向。带球时，这两

个键可以晃人、过人（动作花的很），自己试试吧。

各玩友请注意：以后文章连载是隔期进行，就是说这

期的《古墓丽影 22 全攻略》的续将刊登在 3: 年 8 月的月

中刊上。还有，以下 $ >#"2? 地址均属本人一个人，“昂

蓝”不是某个人，而是一个 FF. 的名称，“GHG”是 2,/$’I
,$/ 上的表情符号，并非本人名字中的一部分，请大家不

要误会。

好了，我们春节再见。J注意：本人 $ > KLME 信箱有变

化）

$ >KLME：NLOPQRLOPSTUOVWXY OUC
NLOPQRLOP SMRZY TWKY TO
[LDD\ J昂蓝 FF.]
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袁晓春 《风从东方来》

姚鑫 《)*+,+》

毛锡琼 《醉》
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表 !

!""# 年第 $ 期擂台赛题目

给定 , 个点在直角坐标系下的坐标， -.)，/) 0，
-.+，/+ 0 % % % -.,，/, 0。请编一程序求出包含所有 , 个点

的最小圆。即所求的圆满足：

-) 0面积最小；

-+ 0, 个给定的点只能在圆上或圆内。

要求：, 个点的坐标由键盘输入，程序输出所求圆的圆

心坐标与半径。 TUVWXYZ[\

参赛要求：

# $ %附算法与思路的说明，程序有较好的写作风

格，适当的注释。

# & %非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

# ’ %本次擂台赛评奖日期为：$((! 年 " 月 ! 日。

# " %来稿请寄：北京市 ’)) 信箱《电脑爱好者》

# $))!*’ %编辑部 #擂台赛 (! + & 期 %收。

国外赛题鉴赏

本期考试指南栏目登载了吴文虎先生介绍国际信

息学 -1&1 0奥林匹克竞赛基本情况的文章。这里选刊今

年 1&1234 竞赛的两题，以飨读者。讲评将在本刊第 5
期（第二题）与第 6 期（第一题）登载。1&1234 -南非 )334
年 )) 月 +* 日至 )+ 月 4 日 0 的比赛分两轮，每轮三道

题，限 7 小时内解出。

]3^j_‘abcd（第一轮赛题）

有一个登陆舱 -#&80，里边装有许多障碍物探测

车 -!9:0，将在火星表面着陆，着陆后，探测车离开登

陆舱向相距不远的先期到达的传送器 -(;<,=>?@@A; 0 移

动。!9: 一边移动，采集岩石 -B&CD0标品，岩石由第

一个访问到它的 !9: 所采集，每块岩石只能被采集

一次，但是这之后，其他 !9: 可以从该处通过。探测

车 !9: 不能通过有障碍的地面。

本题限定探测车 !9: 只能沿着格子向南或向东

从登陆处向传送器 @;<,=>?@@A; 移动，允许多个探测车

!9: 在同一时间占据同一位置。

警告：如果某个探测车 !9: 在到达传送器以前

不能再继续合法前进时，则车中的石块必定不可挽回

地全部丢失。

任务：计算机探测车的每一步移动，使其送到传送

器的岩石标本的数量尽可能多，使得到达传送器的探

测车数量尽可能多。这两项都做到会使你的得分最

高。

输入：火星表面上的登陆舱 #&8 和传送器之间的

位置用网格 # 和 E 表示，登陆舱 #&8 的位置总是在

-)，) 0点，传送器的位置在 -#，E0点。

火星上的不同表面用三种不同的数字符号来表

示：

’ * 代表平坦无障碍；

’ ) 代表障碍；

’ + 代表石块。

输入文件的组成如下：

FG>HA;&I:AJ?KLA=
#
E
-M)N) 0 -M+N) 0 -MON) 0% % % -M# P )N) 0 -M#N) 0
-M)N+ 0 -M+N+ 0 -MON+ 0% % % -M# P )N+ 0 -M#N+ 0
-M)NO 0 -M+NO 0 -MONO 0% % % -M# P )NO 0 -M#NO 0
···

-M)NE P ) 0 -M+NE P ) 0 -MONE P ) 0 % % % -M# P )NE P ) 0 -M#NE P ) 0
-M)NE 0 -M+NE 0 -MONE 0% % % -M# P )NE 0 -M#NE 0

# 和 E 是网格的大小；

FG>HA;&I:AJ?KLA= 是小于 )*** 的整数，表示由登陆舱

#&8 所开出的探测车的个数，共有 E 行数据，每行表

示火星表面的一组数据。# 和 E 都不超过 )+Q。

输入实例：

!"B$% 8"( 说明：

+ FG>HA; RI SAJ?KLA=
)* $?TA RI #
Q $?TA RI E
********** BRU )
*****))*** BRU +
***)*+**** BRU O
))*)+****) BRU 5
*)**+*))** BRU 7
*)*)**))** BRU 6
*)+****)** BRU 4
********** BRU Q

输出：表示 !9: 移向 @;<,=>?@@A;
的行动序列。每行包含探测车号和一个

数，* 或 )，这里 * 表示向南移动，) 表示

向东移动。

输出实例：!"B$% &’( 见表 )。

说明：)) 表示探测车 ) 向东移动；

)* 表示探测车 ) 向南移动；

+) 表示探测车 + 向东移动；

+* 表示探测车 ) 向南移动。

得分：分数的计算将根据收集的岩

石样本 -取到传送器上 0 的数目，!9:
到达传送器和不到达传送器的数目有

关。

’ 非法移动将导致求解无效，并计作

零分，当 !9: 的障碍物上移动或

移出网格，即视为非法；

’ 得分 V -收集的样本并取到传送器上的数目

%&’%() *&)+,-.-.&/!

^_‘ab $((! , &,
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输出样式：

!"#$%& ’() 解释

* 识别出的单个字符“*”

图 !

图 "#图 "$

+’,)& -#) 文 件 开 始
的一段 .空格和“*”/。

+’,)& -#)
012
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222233322222222222
22222333333233222222
22223333333223322222
22223332223322322222
22223322223322232222
22223322222322232222
22222322222322232222
22222232222222332222
22222223222223332222
22223333333333332222
22223333333333332222
22223333333333222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222

!"$#%& -#) 文件表示
破损了的“*”。

!"#$%& -#)
34
22222222222222222222
22222222222222222222
22222222222222222222
22222233322222222222
22322333233233222222
22223333333223322222
22223332223322322222
22223322223322232222
22223322222322232222
22222322222322232222
22222232222222332222
22223333233333332222
22223333333333332222
22223333333333222222
22223222232222222222
22222222222222222222
22222222222223222222
22222222222222222222
22222222222222222222

%&’%() *&)+,-.-.&/!
5"%6 到达传送器上的数目

7"%6 没有到达传送器上的数目 /
与应得的最大的数目之比 .8 /；

’ 最高分为 3228 ，最低分为 28 。

]e^jfghi（第二轮赛题）

这个题目需要你编写一个字符识别程序。

具体内容：每一个假设的字符图像 .字符点阵 / 有

92 行，每行有 92 个“2”或“3”的数字。

+’,)& -#) 文件中有 9: 个按照下列顺序排列的

字符图像：

(*;<=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRS
(在这里表示空格符。

文件 !"#$%& -#) 包含有一个或者多个被破损

的字符图像，一个字符图形可能通过以下几种途径被

破损：

’ 至多有一行被复制 .复制的行紧接其后 /
’ 至多有一行丢失

’ 有些“2”可能变成“3”

’ 有些“3”可能变成“2”

字符图像不会同时有一行被复制而同时又丢失一

行，在测试数据中，任何一个字符图像中弄反“2”和“3”

的比例不超过 T28 。

在行被复制的情况中，复制行和被复制行都可能

破损，但破损的情形可能是不同的。

任务：用 +’,)& -#) 提供的字体对 !"#$%& -#)
文件中的一个或者多个字符序列进行识别。

在一种自己最满意的有关“行”被复制或选择的假

设下，根据实际字符图像和标准字符图像的比较，以

“2”和“3”发生错误的总数越少越好为条件来识别给字

字符图像，题中所给的样例字符图像和你将要识别的

字符图像都会被一个好的程序所识别，对于一个被测

数据组，有一个唯一的最佳解。

正确解应该准确使用由输入文件 !"#$%& -#)
所提供的所有行数。

输入：两个输入文件都由整数 ,（34),)3922 开

始，该整数指出下面的行数。

,
.=B@BM3 /=B@BM9 / .=B@BMT /··· .=B@BM92 /
.=B@BM3 /=B@BM9 / .=B@BMT /··· .=B@BM92 /
···

每一行的数据都有 92 个码，码和码之间没有空

格。

文件 +’,)& -#) 描述字体。+’,)& -#) 总是包

含 013 行。每行测试数据中的 +’,)& -#) 都可能是不

同的。

输出：你的程序必须生成一个 !"#$%& ’() 文

件，它应该包含一串识别出的字符。它的格式是一行

#UV!! 码。输出结果不应含有任何分隔字符，如果你的

程序识别不出一个字符，则在相应的位置显示“W”。

警告：上述输出格式不遵守在规则中规定的在输

出的结果中留出空格的规定。

计分：根据正确识别出的字符的比例确定所得分

数。

文件举例：

!"#$%&’( )*+ #$$! % &%
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信息学竞赛是学科发展的必然产物。现代信息技术

正在对人类社会的发展产生着难以估量的深远影响，学

习和掌握有关信息科学知识和技能是时代的需要，信息

学作为未来人才的不可或缺的知识结构，应该深到小学

生、中学生和大学生中早已为世界众多有识之士和教育

专家们所予见到，早在五十年代，美国就开始对程序教学

发生兴趣，六十年代初开始研讨最初的计算机辅助教学。

计算机进入学校是在微机的性能价格比进一步提高八十

年代之后，这个时期多数学校是以教某一种程序设计语

言为主，也讲一点计算机的一般知识和它对社会的影响、

教学目的是除了教会学生进行程序设计的方法外，还要

培养学生的推理能力和解决问题的能力，这就使竞赛有

了内容和根据。因此，最早开展竞赛活动是美国，后来才

在世界各地普及起来。竞赛活动推动了学科的发展，在这

种情况下，!"#$ 年，保加利亚的 %&’()* 教授在联合国教

科文组织第 +, 届全体会议上，倡议举行国际信息学奥林

匹克，定名为 -’.&/’0.1)’02 3245610( 1’ -’7)/50.189: 简称

-3-。首届 -3- 是于 !"#" 年 ; 月在保加利亚的布拉维茨举

行。有 !< 个国家的 ,= 名青少年选手参赛。这项赛事经 "
年的发展到今年 -3->"$ ?南非开普敦 @已发展到有 =< 个国

家参赛。

-3- 的宗旨是：!A 通过竞争这种形式，对有才华的青

少年起到激励作用，使其能力得以发展；+A 让青少年彼此

建立联系，交流学习经验，促进合作与理解；<A 宣传信息

学这一新兴学科，给学校这一类课程增加动力，启动新的

思路；,A 建立教育工作者与专家档次上的国际联系，推进

学术思想的交流。

九届世界大赛的确起到了原来设想的在世界范围推

动计算机普及的目的。

-3- 竞赛的内容是上机编程解题。题目是有相当难度

的，没有受过专门训练，一般是不可能在短短的 , 小时或

; 小时内解出来的。题目涉及数学，有的有实际生活的背

景，一般需要将这些题目读懂“消化”，并抽象提炼为能够

由计算机来解的数学模型。为了应付这些国际性的竞赛

难题，需要具备一定的组合数学知识、计算机算法知识、

计算机高级语言编程知识，还要具备很强的应用计算机

的能力。能够参加 -3- 的选手一般都有 ;、= 年或 $、# 年学

习计算机的经历，这些选手的共同点是：德智体美全面发

展，有着很好的全面素质，有着很强的学习能力。

-3- 的评分鼓励创造性，很多题目不存在固定解法，

评分时要看你是否能通过很维很刁的测试数据，创造性

发挥得好可以拿到高分。

中国队在九届 -3- 中的表现可以说届届名列前茅。

附：jk(lm ?nop @qrstuvwjxyz{|

*y0}~v"<[!8"# -3->"$v^&U$%&b
’ -3-()*+58,]

!"#$%"&$’% ()$*+!
jk(lmqrstuv !"#"$-.

(北京 吴文虎

年份 举办国
中国队获奖情况中国队参

赛选手数

第 ! 届 !"#" 保加利亚 < B B <
第 + 届 !""B 前苏联 , ! + !
第 < 届 !""! 希 腊 < + ! B
第 , 届 !""+ 德 国 , < ! B
第 ; 届 !""< 阿根廷 , < ! B
第 = 届 !"", 瑞 典 , < B !
第 $ 届 !""; 荷 兰 ; < ! !
第 # 届 !""= 匈牙利 , , B B
第 " 届 !""$ 南 非 , ! + !
总 计 <; !# # "

金 银 铜

!"#$%&’()*+,
pqErstuvwcxcyz{L|}~!y"

# ?$%& @ ’()*+k4,-./k01%2345
637b89:;}<’()*y"# ?$%& @ +k=
}>?@ABCDE\h

问：我国国内目前开展了哪些相应的青少年信息学

比赛C
答：主要有两个：一个是全国信息学 ?计算机 @ 奥林匹

克竞赛 ?D).1)’02 32456102 1’ -’7)/50.1)’ 简称 D-3@；另一

个是 D3- 全国青少年信息学 ?计算机 @ 奥林匹克分区联

赛。

问：许多同学对信息学竞赛很有兴趣，他们怎样才能

参加国内或国际信息学竞赛C
答：全国分区联赛，目前中国计算机学会委托江苏省

青少年科技中心承办，想参加的同学可写信咨询，地址

是：南京市玉泉路 ! 号 < 楼 ?邮编 +!BB+,@
全国 D3- 每年进行一次，全国各省 ?市 @ 自治区组队

参赛，每队由 < 名选手组成 ?至少有一名女选手 @。至于各

队的组成人选，由地方相应的比赛选拔产生，具体由当地

科协或教委负责，可向他们咨询。

国际 -3- 的中国参赛选手组成，第一步：由全国 D3-
比赛的一等奖 ?; 名 @ 与二等奖选手 ?!B 名 @ 组成国家预备

队，通过函授方式进行培训。第二步：每年 , 至 ; 月在北京

举行组队选拔赛，包括两轮上机解题比赛与口试 ?包括知

识与心理素质测试 @最后确定 -3- 中国队参赛选手人选。

问：参赛选手需要什么条件C
答：需要是在校中学生。

^_‘ab #$$! % &%
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面板的创建可以根据自己喜好通过窗体设计视图

创建面板窗体，然后在窗体设置命令按钮，也可加插图

标和文字。另一种简单的方法是通过 >LLT.. 本身带

有的面板生成器创建。下面是面板创建的步骤：单击

菜单工具项选取加载项选取开关面板管理器，单击是

按钮，进入面板管理器对话框，单击编辑按钮，单击新

建按钮，在编辑切换面板项目对话框中的文本框输入

“查看 U 输入商品”，在命令框选择“;<-= 12(3 )= T6),
926-”，在窗体框选择商品窗体，如图 #% 所示；单击确

定按钮，如果还想创建其他项，再单击新建，进入编辑

切换面板对话框，如果想退出则单击关闭，再单击关

闭。为了方便一打开数据库就进入切换面板，必须把面

板设置为启动缺省窗体。请单击菜单的工具项选择启

动，在显示窗体框选择“.E),MK02+(6”，如图 #& 所示，单

击确定，即完成切换面板的创建。如果在面板窗体模块

中增加如下语句，则面板打开同时，数据库窗体将以最

小化显示在显示器左下角。语句如下：

H2L36: .-F-M,;0V-M, +M12(3O B.E),MK02+(6BO J(/-
H2L36: 9)=)3)W-

另外面板窗体左边是图像框，可以加插图片，可以

自己动手制作一个图片，或者从 >LLT.. 本身带来的

图片中加插都可以。在面板设计视图中右键单击图像

框，选择属性，单击图片右边代三点的图片生成器和选

择文件路径，>LLT.. 自带 #X 幅图片，存放在 MY Z <(2Q
?(+3 8)F-@ Z3)M(2@28, 288)M- Z288)M- Z0),3+<@ Z60E)W Z。

9:j;<=>?@A&yV"28B1CD&@
;EV)FG&y!HIJKLMNO3] &
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我刊的不断成长壮大是广大作者、读者长期支持的

结果。每一篇文章都浸透着作者大量的心血，都是作者

昼夜奋战的结果。他们提供的心得技巧与高瞻远瞩，通

过《电脑爱好者》杂志在中华大地广泛传播，他们对中国

的电脑普及事业，功不可没。从今年开始，我刊将大幅度

提高稿费标准。调整后的稿费标准为每千字 #$ 元、!$
元、%$$ 元，特稿另议。另外，我们还将根据评刊的结果，

为获得最佳文章的作者发放奖金和证书。欢迎全国的广

大作者、读者来稿！

前不久，我斗胆给《电脑爱好者》杂志投去一篇小稿，素

不相识的编辑审阅后，加以删节润色发表了，不几天便收到

了样刊和稿费。那一刻，我心中涌起一阵从未有过的欣慰，深

深为贵刊对作者认真负责的态度所感动，心里暗下决心，一

定要努力为她多写好稿，以示报答。

我作为一名银行计算机工作人员，从事业余写作已有好

些年了，其用心不是为了那几元稿费而趁隙写作捞外快，只

是想通过手中的笔将自己所见所闻所感以及生活点滴等付

诸笔墨，将自己的心得变成文字，作为充实业余生活的一种

爱好。间或对生活中某些假恶丑予以鞭鞑，对真善美给予褒

扬。其中不少“豆腐块”上了中央、省、市报刊，文章的发表多

数是在收到稿费后才知道的。能收到的样刊少得可怜，且不

说其间要克服阅刊难、采写难、上稿难等种种困难，有时还受

到不务正业的非议，偶有小稿发表，某些杂志社不赐赠样刊

不说，连那低廉得让人难以忍受的稿费也不愿痛痛快快给作

者，还一拖数月，甚至杳无音讯，多次去信查询亦如石沉大

海，无甚结果，让人疑为免费用稿之刊。

报刊作为一种特殊商品，具有商品的共性，读者和作者

的信赖与积极支持是报刊的生命力，是报刊兴旺发达的根本

和生力军，对任何一家报刊都有着举足轻重的作用，《电脑爱

好者》杂志讲求信誉，坚持为刊登稿件的作者及时寄送样刊

和稿酬，以良好的形象在芸芸报刊中树立了典范，无疑在广

大作者中树起了崇高的威信，从而赢得了众多读者和作者的

信任。《电脑爱好者》杂志在市场经济大潮下紧扣时代的脉

博，与广大读者、作者共创辉煌&

!"#$%&’( )*+ %’’! ( )(
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!+!"#$% "&’(’&#,!- #./0/ 图片打印机图片打印机 !1

如果评选 !""# 年业界市场热点的话，彩色喷墨打

印机无疑将榜上有名。实际上，彩色喷墨打印机市场

一直在高速成长之中，年增长率一直在 $%& 以上。然

而，!""# 年彩色喷墨打印机市场的超高速增长仍然引

起广泛关注。尽管统计数字不完全一致，但保守估计

其增长率也达 #%& 以上。这一点，从针式打印机已退

居专业领域，激光打印机仍未走下价格神坛，彩色喷墨

打印机牢牢占据家庭及中小企业市场也可得到印证。

性能的提高和价格的回归应该说是彩色喷墨打印

机走红的两大原因。性能上：在分辨率不断提高的前

提下，几大公司都在研究使色彩更加逼真、效果更细腻

的方法，惠普的照片色阶增强二代技术、佳能的四重色

控技术、爱普生的多层压电技术、’()*+,- 的激光切割

改善喷嘴结构技术等均使彩色喷墨打印机的打印效果

得到提升，而宽幅打印、条幅打印、防水打印及在不同

介质上的打印也使彩色喷墨打印机的应用范围大大扩

充，可以更好的满足用户的不同需求。价格上：目前市

场上彩色喷墨打印机大约可以分为三个档次，低端产

品价格大约在千元左右，中档产品的价格也在两千元

以下，高端产品价格约四、五千元。对一般用户而言，

花上一两千元即可为自己的计算机增加一项重要功能

无疑是合算的；而花上四、五千元可以买一台能满足自

己特殊用途，同时又能顶替激光打印机的高性能彩喷，

对那些有专业用途或买不起昂贵的彩色激光打印机的

用户而言，无疑是一种比较好的替代方案。

从目前国内彩色喷墨打印机市场看，惠普 ./01、
佳能 .2+3431、爱普生 .506781、利盟 .’()*+,- 1 是这

一市场的四大天王，下面我们分别介绍上述四家公司

在国内市场推出的主要产品。

!"#$
/0 公司是一家产品线非常齐全的信息技术公司，

在世界十大信息技术公司中排名第二。!""# 年，/0 的

喷墨打印机终于与激光打印机一道，登上了全球销量

第一的宝座。

在技术上，/0 最新发明的照片色阶二代增强技术

向传统的 9:; 技术提出了挑战。这一技术的关键在于，

它 通 过 使 每 个 墨

滴 的 体 积 减 小 到

!%:< .!:< = !% > !?

升 1，使每个墨点

都 由 十 数 个 墨 滴

填充，从而使墨点

产 生 成 百 上 千 种

变化，达到淋漓尽

致的色彩效果。

在产品线上，/0 在中国推出的彩色喷墨打印机包

括以下产品：

!"#$ %"& ’(( 是 /0 最便宜的打印机。提供可选

的彩色墨水匣，每分钟打印速度达到 @ 页 .黑白 1，体积

小巧，单页打印成本较低。

!"#$ %"& )*(+ 适应各种纸张或胶片，适用于

A76、B;394CD @E ) 或 B;394CD "F 平台，彩色文件打印

速度 !G F 页 H 分钟，在普通纸上彩色分辨率可达 @%% I
@%%9:;。

!"#$ %"& ),(+ 具备条幅打印功能 -最长达 ./ .
米 0，双面打印技术提供了更多的便利。如果增加一个

可选的组件 12 234&4 +45467 $8&，则可以打印出具照

片品质的图像。

!"#$ %"& 9,(+ 面向专业人士的 J"%2 提供了 "
页 H 分钟的打印速度，应用了“照片色阶二代增强技

术”，使色彩更加逼近自然。同时适应网络打印需要。

!"#$ %"& :.(+ 是 /0 公司的大幅面打印机，可

以满足 2KA 专业设计人员的需要。它还集成了一个自

动切纸器，提供可选的输纸轮和改进的输纸机架，为用

户提供了更大的便利。

%&#$
2+343 在我国喷墨打印机市场至今仍然保持销量

第一的地位。尽管这一地位受到来自 /0 和 50678 的

挑战，但佳能的产品线仍然是最丰富的。

在技术上，佳能公司始终走在喷墨打印技术的前

列，其最有代表性的 0L4M4 打印技术实现了多层色彩

之间的渐次显示，使打印效果更加细腻。

适合家用的小型打印机 2345 630 788
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便携式打印机 +,( - ./

在产品线上，佳能在我国推出的打印机包括以下

产品：

!"# $ %&’( 是佳能在中国较早推出的产品，价

格低廉，操作简便，打印单色文本速度 !" # 页 $ 分钟。

!"# $ %&’() 是 %&’( 的改进型。主要是更换了

一种新的黑色墨盒，比 %&’( 多打印 %’) 的纸张。另外，

还提供了内部可更换的打印墨盒系统，使黑白、彩色打

印交替更方便。同时，%&’(* 满足多种介质打印需求。

!"# $ %*’ 它具备小巧的外形，但分辨率可达

+%’ , !-’.*/，彩色输出自然、生动，不同色彩间没有渗

透现象。具有条幅打印功能。

!"# $ +%’ 这款机型的特征在于，它提供了佳能

独有的经济墨盒，该墨盒允许单独更换青、洋红、黄、黑

四种颜色中的任意一种。

!"# $ ,-’’ 这款机型提供了新一代打印技术

——— 墨 滴控 制 技术 ，从 而使 打 印效 果与 同 为 +%’ ,
!-’.*/ 的其它机型相比色彩更和谐，过渡更和缓。同

时，它还提供了另一种功能，如果将打印头换成彩色图

像扫描引擎，它就可以变成一台彩色送纸式扫描仪。

!"# $ ,**’ 这是一种大幅面、双平台打印机，幅

面可达 && , &+ 英寸，支持 0/1.23( 和 456，主要面向

从事图形艺术、工程、建筑等专业人员。

!"# $ ,+*’ 可打印 7! 幅面，支持 0/1.23( 及

456 双平台，拥有墨滴调整技术，自带图像优化技术功

能的驱动软件。也可通过更换部件而完成扫描任务。

!"# $ **’’ 适用于 7% 幅面单页纸或 &- 英寸连

续纸，可实现 -8# 字 $ 秒
的超高速黑白打印和 &-+’
万色的高精细的全真彩色

打印。它的自动供纸可达

%’’ 张，并适用于各种介

质。同时，如采用防褪色和

防潮墨水，可确保打印文

件经水浸后色美如初。

!"# $ .’ 这是唯一

的一款便携式打印机。它可用电池充电并打印 %’’ 张，

是移动办公的绝妙选择。同时换上可选的彩色图像扫

描器可以完成扫描仪的工作，使你一机两用。

’"(#$
9:;<= 是日本精工公司的子公司。然而，十几年

的发展，爱普生无论从名气或规模上，均已超越精工，

特别是爱普生的打印机，已进入世界三甲之列。

也许 9:;<= 的针式打印机的名气太大，反而掩盖

了彩色喷墨打印机的光彩。实际上，9:;<= 借助独有

的微压电技术所生产的彩色喷墨打印机，由于能够较

好地控制墨滴的大小和形状，所以其打印效果与色彩

的细腻与真实感，均达到很高的境界。

在此，重点介绍 9:;<= 的六款彩色喷墨打印机：

#/0/1 ,’’ 是一款适合家用的打印机，支持

0/1.23( 系统，+%’ , +%’.*/。为了简化操作，它设置了

全自动模式，能针对不同类型数据和纸张自动调节色

彩和打印质量。打印速度可达 ! 页 $ 分 >7#，彩色 ?。
#/0/1 +’’ 是面向现代办公和家用的打印机，

支持 456 和 0/1.23( 系统，分辨率可达 &##’.*/，在普

通纸上也能输出 +%’.*/ 彩色图像。打印彩色文本最高

速度可达 # 页 $ 分钟，黑白文本可达 - 页 $ 分钟。

#/0/1 .’’ 这是强调打印速度的产品，黑白打

印可达 @ 页 $ 分钟，彩色打印也可达 + 页 $ 分钟。同时，

独有的软件设计使用户既可选择色彩更佳的 &#’’.*/
输出，也可选择低成本的输出方式。

#/0/1 &*%’2 是一款具备大幅面纸张处理能

力的打印机，可以打印条幅、厚纸、特殊布纹纸、背射光

胶片及透明胶片等多种介质。同时它具备网络功能，并

支持 456 和 0/1.23( 系统。

#/0/1 -’’’ 这是一款大幅面、高速打印机，分

辨率可达 &##’ , +%’.*/，具网络兼容性并支持 456 和

0/1.23( 系统。而其最独到的特色在于独有的大容量

分色专用墨盒，使其黑色打印能力达 !@’’ 页 >7#，文
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电脑杂志谈汽车，读者可能很不理解。本来嘛，电

脑与汽车除了都强调速度，强调安全性以外，根本风

马牛不相及。不过，且慢，请你耐心听我讲来。

如果问问购车一族买什么性能的汽车，选择一定

千差万别。有要上百万元的高档豪华车，有要最高速

度的时新跑车，更多的恐怕还是要挑经济实惠的家庭

型轿车，还有的人宁可要更便宜的“小面”，虽然舒适

性差点，慢点，可它总是便宜。何况路况那么拥挤，真

买了跑车，除了时髦一点

以外，真的能跑出多高速

度吗!
要是问购车族，你的

车 开 一 、 两 年 就 准 备 换

吗!一准儿被人认为神经病。刚买的车，开个一、两年

正好使，换车干吗" 尽管每年都有无数的新车型推出，

可那是别人的事儿，咱的车挺好，不换。

可买电脑的人呢!不少人可不这么想。你要问买

什么性能的电脑，大多数得反问你一句，现在最时兴

的是什么! 最时兴的当然是厂家花了大价钱作广告，

写文章推出来的，当然也就是最先进或者说比较先进

的，价钱嘛，当然也就不算便宜。可买电脑的人认准

了，就要它。

和有电脑的人聊换电脑、升级，那也是个时髦的

话题。前年的奔腾没有 ##$，去年得想着弄一个，今

年 %!又成了新宠，不换上你的电脑就落伍了，至少你

体会不到新技术的魅力。

真的吗! 电脑真的和汽车那么不一样! 电脑真的

那么玄妙，不追新就要落伍于时代!
其实满不是那么回事儿。电脑和汽车一样，新技

术的发展日新月异，但对我们普通老百姓而言，那点

儿性能差异实在是不值得一提。一直有人倡导买电脑

以实用、好用、够用为最佳选择，可惜这声音早淹没在

众多 &’ 企业技术领先，速度更快，功能更强的广告声

浪之中。用户们不管有用没用，也只好跟在不断提高

的电脑性能后面，跑得气

喘嘘嘘，追得精疲力尽。

还在一着儿唬人的就

是软件升级。你可能动不

动就听到现在的软件都支

持 ##$，都支持 %!，以前的机型不升级那儿成。其

实大可不必为此操心，不信你把新软件装在老机子上

试试，照样儿没问题。即便有个别的真不行，用老版本

的软件不是照样! 毕竟咱老百姓多半用的是应用软

件，在这个层面上，不少软件 ()* 的机子照样用 +顺便

说一句，有条件的话这种机型真该换换了，就象汽车

跑了 ,- 万公里该报废了一样 .。
都说买电脑是聪明人的选择，我看，怎么买电脑，

买什么样儿的电脑，咱电脑用户还真得向买车一族学

习学习。电脑速度“每 /) 个月提高一倍”，可咱的用途

有限，该买啥电脑您还得自己拿主意。买部高档跑车

当自行车使，除了让商家满意，您自己可赚不着啥便

宜。您说是不是这个理儿! "

超高品质的 *+,-./01222

& ! " ’ & ( )
!牛子

本 .，彩色打印能力达 (/-- 页 +01，,2 负载率 .，为用户

提供了更经济实惠的选择。

!"#$# 图片打印机 它所采用的微压电式打印头

能精确地控制每个点的尺寸形态，在 3(-456 下使图片

质量得到进一步提升。同时，随机软件使它可以自动校

正曝光值和色彩平衡，并能创造仿古、凸现、变形等富

有创意的专业效果。

)*#$
789:;<= 是一家从 &># 分离出来的公司，在国际

打印机市场有相当大的影响。由于其进入中国较晚，目

前在国内知名度还比较低。但无论技术、产品、价格，

789:;<= 都可以与上述三大公司比肩。

789:;<= 的激光切割喷嘴技术使喷嘴更圆滑，喷

出的墨滴更规则。另外，789:;<= 的黑色防水墨水真正

做到了 /--2 防水。参观过“第四届电脑爱好者城”的

读者可能都还记得，用 789:;<= 黑色防水墨水打印的

样张在鱼缸中连续泡了五天，色彩完全保持原样。这种

墨水适用于 789:;<= 在中国推出的所有机型。

789:;<= 在中国主推 ? 种机型：

%&’()*+ ,--- 这是一款面向个人用户的经济

机型，但它的分辨率达到 *-- @ *--456，具有横幅、海报

打印功能，适应多种介质，机型小巧并具有双色调机

壳，很容易和周围环境协调。

%&’()*+ .-/- 这是一款中档打印机，除了打印

色彩不错外，它还可以通过 ’ 恤转印介质把图案转印

到 ’ 恤、帽子等棉织品上，至于设计和打印卡片、标签、

胶片等更不在话下。

%&’()*+ 0--- 这可真是一款超乎寻常的打印

机，分辨率 /(-- @
/(--456，彩色打印

每分钟可达 ? 页，

同时适应各种打印

介质。用专业打印

纸打出的彩色样张

与印刷品几乎难辨

真伪，连光感都显

得异常逼真。不过

价格不菲，市场价

约 1,-- 元。 "
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#新年伊始，佳能公司推出了一

款定位在办公和家用市场的彩色

喷墨打印机 !"# $ %&’’()。该机型

基于“*+,-,./012(3”4照片实现 5而

设计，旨在让更多的用户花更少的

钱就能够拥有一台高品质的彩色

喷墨打印机。

#近日，紫光集团又与美国著名

的跨国集团 6789.:.;*< 公司签

订合作协议，共同拓展大幅面扫描

仪 市 场 ， 同 时 发 布 了 ;7;-/=+
9>,1?-2,@ 扫描仪新品。

#日本 96AB 显示器香港总代理

雷射电脑有限公司隆重推出 96AB
CDD &E 英寸平面直角专业显示器，

为市场又增新品。

#;FG 与 GH/03I,HJ( 6@-/H0=K
-2>/ 联 合 推 出 8H/()0((/H 电 脑 游

戏，该游戏以“8+/ 1,(- L,HMN "?H0(K
(2= *0HJ” 为 蓝 本 ， 并 充 分 利 用

;FG $ OG8F 的技术特点。

#近日，美国 ;*# 公司和 ’PQ 世

界杯组委会签订协议，;*# 公司成

为 ’PQ 世界杯指定赞助商，将向组

委会提供大赛期间所需的全部电

源保护设备。

#浪 潮 电 子 信 息 产 业 集 团 公 司

4浪潮集团 5 向全国 EP 所高等院校

的赠机仪式在京举行。此次捐赠总

价 值 为 E&’ 万 元 的 浪 潮 ;R8
S/H>/H T&’. 服务器，其目的在于

支持我国高校教育事业，支持“&EE
工程”项目建设。

#近 日 ， 清 华 紫 光 集 团 与 德 国

;:C;4爱克发 5 公司签订了 ’PQ
年合作协议，内容包括：双方关于

扫描仪产品的合作；;:C; 授予紫

光集团为 ;:C; 数码相机的独家

总代理和 ;:C; 打印耗材独家总

代理。

7 8 9 :

·动态消息·

长城“让孩子赢得未来活动”揭幕

EPPD 年 E& 月 ET 日，长城集团正式启动“让孩子赢得未来”大型活

动，并与北京国联新世纪教育有限公司正式签订了合作协议，在圣诞节

至春节期间，面向全国广大消费者推出优惠活动，凡在此期间购买金长

城 F8U 系列电脑，将同时免费获得国联网校教育卡和长城彩色喷墨打

印机。买电脑，上网校，成为长城集团新年的第一个大型活动。

长城集团之所以选择与网校的合作，是针对网校对硬件平台具有高

要求，而金长城 F8U 系列电脑在多媒体应用方面，可以轻松实现在线动

态视频和音频的实时传输，以此功能实现网校要求的模拟课堂的演示实

验效果，正可以充分发挥金长城 F8U 系列电脑的整体性能优势。

有关人士认为，如何营造一个好的外部环境，使全社会各界有识之

士都来关心学校内、家庭中网络教育，为素质教育的发展提供有利条件，

是一个十分重要而又需要长期关注的问题。长城集团“让孩子赢得未来”

大型活动已经为这种外部环境的建立开了一个好头。

方正 + ,- 政通人和创佳绩

刚刚过去的 EPPD 年，是北大方正集团飞速发展的一年，全年集团

销售收入预计将近 V’ 亿元，利税逾 OW O 亿元。而成就的取得有赖于优良

的政策环境和不断的新品开发和市场化。

EPPD 年国家确定了重点支持的 E’’’ 家国有企业和 E&’ 家试点企

业集团。北大方正集团继正式进入千户重点国有企业和国家试点企业

集团行列后，又于 Q 月份被国家经贸委确定为首批 V 家全国技术创新试

点企业，这些都为方正的发展创造了机遇。面对机遇，方正人在不断地

奋进。EPPD 年，方正研究成果迅速推向市场，象方正技术研究院开发的

基于 I2@M,L( 78 的新一代“方正世纪 .6*”正是方正电子出版技术的

集中体现，而另一拳头产品方正飞腾 4C68 5 日文版软件在日本市场的销

售额已经超过 O’’ 万美元，并且在日本报界及出版界赢得良好反响。同

时，方正还成功地推出了动画制作软件“方正开蒙”和方正数字化电视

制作管理系统。“方正开蒙”是一套具有中国文化特色、为中国少年儿童

所喜闻乐见的二维动画制作系统，它将近一步增强我国的动画制作水

平。更为可喜的是，方正电脑在 EPPD 年获得了 6SBP’’& 生产和管理体

系认证，标志着方正电脑取得进军国际 *# 市场的通行证。

方正所取得的成就不仅仅是一个集团的成功，同时也预示着国有

品牌竞争实力的不断增强，我们有理由相信：未来将是国有品牌的春

天。

辞旧迎新，.# 送大奖
在辞旧迎新之际，中国惠普有限公司为回报广大用户的厚爱，自 E&

月 &T 日起，在全国范围内真诚推出“<* 激光打印机系列产品新春幸运

大抽奖”活动。

凡在 EPPD 年 E& 月 &T 日至 EPPQ 年 O 月 E’ 日期间购买 <* R0(/HK
"/-%’’’、激光打印机伴侣及 <* R0(/H"/- VR 的用户，只需填写参加表格，

附上包装上的“<* 原状条形码”及购机发票的复印件，在 O 月 ET 日之前

寄回惠普公司，就可以有机会赢得幸运大奖。
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就硬件而言，一般的

家庭为购买计算机已经付

出了一笔昂贵的费用，这

是计算机购买者可以接受

的现实；而不能接受的是

还要花比计算机硬件贵得

多的价钱来购买所需的各

种软件，对于收入并不算

高的中国人来讲，这确实

是很难跨越的壕沟。可对

于软件开发者，都希望自

己开发的各种软件卖个好

价钱，赚了一大笔钱之后，

来年可以把公司扩大，再好好开发各类应用软件。但现实是

计算机用户的呐喊：没有正版软件，我的计算机照样活得很

潇洒! 可软件开发者却在痛苦地怒吼：救救中国的软件业! 这

一呼喊已经上升到民族责任感的高度。盗版者却在微笑，拿

着大把的钞票胜利而归。这的确是同唱一支歌， 各有各的

调。

!"#$!"#$%%%%%% &’()*+,&’()*+,

对于每一个计算机用户来说，购买硬件是天经地

义的事，只要在力所能及的范围内，总是希望买可靠、

功能强大的好硬件。但是一提到购买软件，总是舍不

得或者力所不能及，真有点望正版软件而兴叹。用中

国人常说的一句话：“买得起好马，配不起好鞍”。

随着正版软件的出现，盗版软件就接踵而至，正

版和盗版之争从未间断过。特别在发展中

国家，盗版软件夺取了大量的市场份额，就连

发达的国家也不能幸免，这最重要的是因为计算

机用户受到经济条件的严重制约。

中国现在的计算机用户可以说是十分庞大，应该

说相应的软件市场也应该十分活跃。事实表明计算机

用户对软件的需求量也是相当大，不但需要的品种多，

功能强大，而且最重要的是软件的价格要合适，不要让

用户不敢问津。但事实是正版软件的销售价格令很多

用户望而却步，面对自己想要的软件却又不得不舍

弃。只有一次次地去寻找盗版软件。虽然软件开发者

和软件经销商一再提醒计算机用户：使用盗版软件得

不偿失。但计算机用户还得依赖于盗版软件，哪怕每

购买一次盗版软件，只要有一个软件能正常使用，其价

值也值得。而有些大型软件，例如图形处理方面的

"#$%$&#$"、’() 等，其价格一般都在几千元至上万

元之间，这更是计算机用户难以承受的。虽说并非人

人都需要这样的软件，但个人需要这样软件的也大有

人在，他们只有从其它渠道找寻自己想要的软件，可谓

用心良苦。

计算机用户所需要的软件各种各样，有操作系统、

娱乐、家庭教育、学习软件、图形处理软件、各种各样游

戏软件、文字处理软件、工具软件等等。我们现将用户

所需的常规软件的价格列出 *以经销商报价为准 + *单
位为：人民币元 +：
,-..：/0 ’’1)：20 ,3200： 450
$66-’1/7*中文标准版 + ：8800 )$&59 44： 540
":-;/8*中文升级版 +： <=00 ":-;24： >=0
:$?)/7*学习版 +： /7 :"&/7 *家庭版 +：<5=
金山影霸!代： /5 @’)$&59 0： /=0

从以上的报价可知，只购买以上简单的配置软件，

就 需 要 一 万 元 左 右 的 花

费，还不包括图形处理软

件、工具软件、学习软件

和游戏软件。对于一个普

通的计算机用户来说，要承受这样

高的价格，是难以接受的。况且大家知道，计

算机仅仅是一种高科技工具，它强大的功能不仅需要

好的硬件来支撑着，而且还需要强大的、各种各样的软

件来支撑，需要软件来美化，才能够真正发挥其作用，

才能体现它的魅力，这是计算机用户购买电脑的真正

用意所在。否则，它将失去其强大的功能，对用户而言

将是一堆“废物”。对于计算机用户而言，要花比购买

!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!"#$% &’()*!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
!云南 朱银周

*+,-./012345 !""#6 !$789:;<=>?@AB5+CDEFG
HI$JKLMNOPQRSTUCVWXYZ[\6M]^ %&’()&(’5_‘abcad
efghJijklmnoMpqrstJuvwxyEzY{|j}~!‘j}"
#$%&’(M)*AB+C‘+[,-.JEzP/0Y1P/2$345H67J
|89W:;<=<>5,?@J.GMABCDEFG5HBJ+CIJ(BY1?
BJ+C‘K5LBMWN ! * +"#OPJQRESTUVYABJ+C‘W:y5
CDXYZ[?@5\]J^_A‘abcABJ+C‘Y
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电脑还要多的钱来购买相应软件是难以接受的，这始

终成为困绕计算机用户的主要矛盾之一。

-".-".//0123401234

正版软件的高价位 !对普通大众而言 "，就相当于

把很大一部分市场拱手让给盗版者。盗版软件销售者

虽然躲躲藏藏，但盗版软件的地下市场却异常活跃，跟

卖正版软件商店的冷清形成鲜明的对

比。虽然电脑用户一次次穿梭于盗版市

场之间，屡次吃尽盗版软件的苦头，但

依然心甘情愿，无怨无悔。仍然在盗版

市场中苦苦寻求自己所需的软件，只要

找到一个自己所需的软件，其价值就已

体现出来：值得# 所以，中国的计算机用

户可谓是艰辛的求知者。

笔者私下给盗版者算了一笔帐：假

定平均每年每个计算机用户购买一张

盗版光盘，有 $ 百万用户，每张光盘赚

五元钱，盗版者一年也要赚一千五百万#实际上要比这

个数目多得多。这值得软件开发者深思。

盗版队伍十分强大，他的售后服务也相对满意：使

用者对所购买的软件光盘，出现质量问题或觉得不满

意，还可在定期内更换；承诺：专业人员测试，绝无病

毒，彻底解密，附有注册密码等等。可见，盗版者的销

售服务解除了使用者的后顾之忧。但他们都始终不能

担当起振兴中国软件业的重任来#

56.56.//7789#$:7789#$:

对于软件开发者来说，开发软件已经投入了很多

资金，总希望开发的软件能够赢得更多的电脑爱好者

的青睐，有一个好的经济收入，逐渐壮大自己的实力，

开发出更多的有实用价值的好软件。但事实上，开发

者花了很大力气终于把软件开发出来了，也该是收获

的季节，软件的出售价格却让使用者退却，更不用说该

软件性能的优劣。即使需要该软件，也把希望寄托在

盗版者的身上，希望盗版者能够提供更优惠的价格。

这就等于把劳动果实交给盗版者来出售，笔者走访过

许多计算机用户，计算机中装的软件大多是盗版软件，

至于正版软件却很少，可计算机还不是工作得好好

的。使用经验是：购买正版的杀毒软件，使用的是盗版

软件，安全问题便得到解决。

开发者对软件价格的定位，往往高于普通百姓的

消费价格之上，对于低收入的普通消费者而论，总不可

能倾尽所有来购买一个或几个软件，总还得要生活吧%
所以，开发者带着好好大捞一把的心态来肯定自己的

劳动成果，想一口吃成一个胖子，而不是让使用者来为

开发者的软件来定价，这违背中国特有的市场规律，肯

定得不偿失。这就难免开发者怨声载道，还能开发好

软件吗%
即使退一步讲，不管正版软件的价格降得多低，总

还会有盗版现象发生，但可以在很大程度上给盗版者

以打击，争取到更多的市场份额。使用者总希望使用

正版软件，真正发挥自己电脑的功能，希望始终还是寄

托 在 软 件 开 发

者身上。

软 件 开 发

者 在 定 位 自 己

软 件 价 格 的 时

候，应该考虑普

通使用者，薄利

多销，才会赢得

众多的客户。

加密，救不

了中国软件业，

笔者尚未听说有破不了的密码，比尔·盖茨手下有如

此众多的软件开发精英，微软公司软件的密码一样被

破。日常生活中有这么一个现象：自行车屡屡被盗，有

众多的厂家推出各式各样的防盗锁，结果小偷就“一窝

端”，造成厂方不把精力集中在自行车的开发、生产和

配套销售上，而集中在防盗上。就连现在的很多学生，

还认为解除原作者软件的密码，就是电脑高手，于是把

力量花在加密和解密之上，长此以往，开发软件的重任

寄托在谁的身上%
还有，国外软件的大举登陆，使得中国本来软弱无

力的软件业更是雪上加霜。原本认为具有优势的中文

文 字 处 理 这 块 阵 地 ， 现 在 这 种 优 势 也 出 现 危 机 ：

&’()*+ 只卖 *+ 元，好货低价钱。

;<=>?@A;<=>?@A

谁把中国软件开发者搞跨% 并不能全怪罪于执法

力度，执法力度已够大。也不能怪罪于盗版者，因为存

在一个庞大的群体需要盗版软件，肯定就有人铤而走

险，而责任主要在于软件开发者本身，是他们面对计算

机用户，在价格上太苛刻。

在计算机产业高度发展的今天，计算机的发展呼

唤规范化。要尊重知识产权，不但要打击盗版行为，而

且还要限制软件的价格，使软件的价格大众化。同时，

还需要国家大力扶持，真正使计算机软件市场正常发

展，适合中国计算机软件业的实情。这是众望所归的，

也是中国计算机产业走向世界的前提。

"
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!黑龙江 张大龙 何喜彬

在编程过程中，我们经常会用到循环结构。! 语言

的循环语句主要有 "#$%&、’() ) ) "#$%&、*(+ 三种，但应用

最广泛的是 *(+ 循环。

【例 ,】 计算 - . / . 0 . ) ) ) . -11 的值。

2" 3456 7896: ;<,) < " 2
=$><%?’& @AB’$() #C
$>B DE$> FG($’ H
I
$>B $J AK
A L 1K
*(+ F $ L -K $ @ L -11K $ . . H

A . L $K
M+$>B* FN- . / . ) ) ) . -11 L O ’NJ A HK
+&B?+> 1K

P
说明：$ . . 相当于 $ L $ . -，A . L $ 相当于 A L A

. $ 。

【例 Q】 打印乘法 R S R 口诀。

2" 3456 7896: ;<Q) < " 2
=$><%?’& @AB’$() #C
$>B DE$> FG($’ H
I
$>B $J ;J +&A?%B K
*(+ F$ L - K $ @ L R K $ . . H I

*(+ F; L - K ; @ L $ K ; . . H
I
+&A?%B L $"; K
M+$>B* FNO ’"O ’ L O T 0’NJ ; J $J +&A?%B HK
P
M+$>B* FN U>N HK
P

+&B?+> 1K
P

说明：! 此程序具有两层循环，内层的循环最先

变化，当内层循环结束后再转到外层循环；" M+$>B* F H
的输出格式中用O T 0’ 的目的是使变量 +&A?%B 靠左显

示，形成美观的整体输出效果。

【例 V】 编写一个口令程序，执行时在屏幕上显

示 “ 请 输 入 口 令 字 : ”，如 果 输 入 了 正 确 的 保 密 字

W8XXYZ[\，则显示“口令正确！”；没有输入正确的保

密字则继续显示“请输入口令字: ”，直到输入正确为

止。

2" 3456 7896: ;<V) < " 2
=$><%?’& @AB’$() #C
=$><%?’& @<(>$() #C

=$><%?’& @AB+$>]) #C
$>B DE$> FG($’ H
I
$>B $K
<#E+ "^;K
<%+A<+ F HK
’( I

^; L ]&BMEAA FN请输入口令字: N HK
$ L AB+<DMF^;J NW8XXYZ[\NHK
P "#$%& F$ _ L 1 HK
M+$>B* FN口令正确_ U>N HK

+&B?+> 1K
P

说明：! <%+A<+ F H是清屏函数，同 \ZX 中的 !5X 命

令作用相同，其函数原型在 <(>$() # 中，因此使用了=
$><%?’& @<(>$() #C 指令；" AB+<DMF H函数用来比较两

个字符串是否相等，如相等就返回 1，其函数原型在

AB+$>]) # 中；# ]&BMEAA F H 函数用来从键盘接收一个字

符串，使用它的优点是键盘输入的字符不显示到屏幕

上，可起保密作用；$ ^; 是一个字符型指针，指向由

]&BMEAA F H接收的字符串。

在 ! 语言中没有专门设置字符串变量，对字符串

的操作都是用字符数组来完成的。另外，用数组来处

理同一种数据类型的数据有很多便利之处。所以数组

在 ! 语言中有很广泛的应用。

【例 R】 将英文字母表的排列按逆序输出。

2" 3456 7896: ;<R) < " 2
=$><%?’& @AB’$() #C
=$><%?’& @AB+$>]) #C
$>B DE$> FG($’ H
I
$>B $K
<#E+ AB+ ‘ a L NE^<’&*]#$;b%D>(Mc+AB?G"defNK
*(+ F $ L AB+%&> FAB+ H T -K $ C L 1K $ T T H
M+$>B* FNO <NJ AB+ ‘$ a HK

+&B?+> 1K
P

说明：!字符数组 AB+ 存放英文 /, 个字母，其长度

根据字符串的长度自行确定；" ! 语言规定，如果数

组有 > 个元素，则第一个元素下标为 1；第 > 个元素下

标为 > T -，所以数组的最后一个元素下标为 AB+%&>
FAB+ H T -；# AB+%&> F H函数用来计算字符串的长度。

【例 -1】 从键盘随机输入十个整数，按从小到大
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!!广州 王达广州 王达

!"#$% 我们并不陌生，然而对于 !"#$% 的引导

过程你又是否真正了解呢&
第一步：’"() 的初始化

当打开计算机系统电源后，系统的硬件单元便开

始工作，主板上的 *+,、存储器以及一些用在主板上

传输数据的电路，同时进入各自的角色。当 *+, 开始

工作时并不知道如何和键盘、显示器、硬盘等进行通

信，它是通过存在 ’"() 中的第一段读硬盘程序告诉

*+, 如何与硬盘进行通信的。’"() 的初始化是按以

下五步进行的：

-. 测试低端内存

为了方便地实现 ’"() 的功能，’"() 运作时要用

到一些 /012内存 3，因此大多数 ’"() 要做的第一件

事就是检测系统中的低端 /01。如果检测失败，那么

大多数 ’"() 程序将无法调入 /01 中。因此对低端

/01 的检测是整个系统引导成败的关键，它的成功

与否直接影响系统的调用。

4. 扫描其它的 ’"() 程序

由于 +* 机中的 ’"() 并不能支持所有硬件设备，

所以系统生成和初始化这些硬件单元时还要引导其

它的 ’"() 程序，这就是为什么许多附加卡上常常带

有 /(1 的原因。

5. 让给其它程序

一旦主板 ’"() 在附加卡上找到了 ’"()，那么把

控制权交给附加卡上的 ’"()，让它们自己完成各自的

系统生成和初始化，因此附加卡的 ’"() 程序是早在

主板上 ’"() 之前就完成了各自的任务。

6. 系统生成和初始化

当所有附加卡上 /(1 中的程序都已正确运行完

毕 后 ， 把 控 制 权 交 还 给 主 板 上 的

’"()。主板 ’"() 就会生成它控制

附加卡的选项，这些选项将随系统

的变化而变化，但至少系统 ’"() 要

进行系统生成和初始化系统内存。

%. 测试整个系统信息

在继续进行以前，我们不能忽略 ’"() 初始化最

后的指示信息和设置出现的信息。它是对整个系统测

试的信息，它是一个系统的 ’"() 是否正确初始化结

果的反映。

第二步：调入驱动程序

调入 ’"() 后，计算机就会知道它要管理的设备，

因此也就会调入计算机所用到的某一硬件设备的驱

动程序。计算机引导时，!"#$% 则是通过循环寻找计

算机中的硬件设备以及其驱动程序来检测其硬件配

置的。

第三步：初始化静态 789
系统引导的第三阶段将调入 !:;<=>? 系统特定

的 设 备 驱 动 程 序 789 和 !"#. *(1 程 序 。 而

!"#. *(1 将控制着整个调入过程。

第四步：调入操作系统

在所有的静态 789 调入后，71154 就会让处理

器在保护模式下运行，而不是在实模式下运行。这时，

配置程序管理器便确定所调入的设备 2主要是依据

0,@(ABA*C ’0@ 和 *(#D"EC )F) 文件的配置 3，如

果计算机发现有即插即用的 ’"()，那么配置管理程序

就会从该 ’"() 中调入有关信息；否则便查寻调入的

设备，然后才调入 789。如果 +* 机中装有即插即用的

’"() 而且你又正在使用着 +;+ 卡，那么配置管理程

序就会确认有没有相互冲突的硬件设备。如果计算机

没有即插 ’"()，那么配置程序管理器就无法自动避免

硬件相互之间发生冲突。如果有两个设备中用到同一

个中断，那么就也会产生设备冲突，系统启动不能成

功。如果没有冲突，一经登录，)GHIJK 文件夹里的这些

选项就会被处理，随后系统便开始启动和运行。 #

的顺序排列。

L" D"MA #01AN OP-QC P " L
R:;PSJ<T U?G<:=C VW
:;G XH:; 2Y=:< 3
Z
:;G :[ O[ G\
:;G ;JX]-Q^\
KI:;G_ 2‘请输入十个整数N ‘ 3\
_=I 2 : a Q\ : U -Q\ : b b 3

?PH;_ 2‘c <‘[ d ;JX]: ^ 3\
_=I 2 : a Q\ : U $\ : b b 3

_=I 2 O a : b -\ O U -Q\ O b b 3
:_ 2 ;JX]: ^ W ;JX]O ^ 3

Z G a ;JX]: ^\ ;JX]: ^ a ;JX]O ^\ ;JX ]O ^ a G\ e
KI:;G_ 2‘排序结果是N f;‘ 3\
_=I 2 : a Q\ : U -Q \ : b b 3

KI:;G_ 2‘c g<‘[ ;JX]: ^ 3\
ITGJI; Q\
e

说明：

程序采用从 ;JX]Q ^与其它元素依次比较的方法，

使 ;JX]Q^存放的数最小。然后排除 ;JX]Q ^，用 ;JX
]- ^与其它元素依次比较，使 ;JX]-^存放的数最小，依

此类推。 2,- 3



! " #

·!"· !"#$% !##$ % &%

!""!# $%! ! " #
!""!# $%!

!"#"$!"#"$!"#"$!!!"""#!#!#!$$$

几乎所有的电脑用户都知道，电脑启动分冷启动

和热启动。冷启动会缩短机器寿命，除了开关机之外，

最好不要使用冷启动，当机器需要重新启动应尽量使

用热启动。通常人们将开关电脑视为冷启动，同时按下

!"#$、%$"、&’$ 三个键视为热启动。

然而，我们知道在机箱面板上有个“()*)+”键可

以实现电脑的重新启动。按

()*)+ 键实现的是冷启动还

是热启动呢, 一些电脑专业书

籍把是否自检内存作为判断

是冷启动还是热启动的标准，按下 ()*)+ 键机器会自

检内存，于是不少电脑用户坚信 ()*)+ 是冷启动。除

非按 !"#$ - %$" - &’$ 无效，他们从不轻易按 ()*)+ 键

来重新启动机器。

究竟 ()*)+ 是冷启动还是热启动呢,不妨先让我

们了解一下冷启动和热启动的定义。冷启动指打开计

算机电源后的系统启动过程，也就是系统从未加电到

加电的启动过程。在系统加电时，系统中所有的电器

元件都受到了一次电流的冲击，而这种冲击容易造成

电器元件老化甚至损坏电器元件，所以便有了冷启动

有损电脑寿命一说。

与冷启动相反，计算机系统在不重新打开电源的

状态下的启动过程被称为热启动。由于热启动是在系

统加电的状态下进行的，不会造成电流对电器元件的

冲击，所以对电脑硬件没有危害。典型的热启动就是按

!"#$ - %$" - &’$ 启动。我们再看看按下 ()*)+ 键的启

动过程，此时系统处于加电状态，()*)+ 复位信号有

效，系统内专有的复位电路开始工作，它将复位信号传

送至系统的各部分，包括 !./ 子系统、存储子系统、总

线以及各种外围芯片和外部

设备，这些部分开始执行相应

的复位操作，恢复到各自的初

始状态。当然，这些都是用户

看不见的，并且是在瞬间完成的，我们看见的只是屏幕

上显示出内存自检信息，知道系统开始重新启动了。

综上所述，可见 ()*)+ 的启动过程是热启动过

程，但它与按 !"#$ - %$" - &’$ 是有区别的。!"#$ - %$" -
&’$ 相当于执行了 01+234 功能，它能清除内存、506*
数据区并实现部分系统的初始化，实质是用软件模拟

()*)+ 过程。这么看来，按下 ()*)+ 键是用硬件实现

热启动，按下 !"#$ - %$" - &’$ 是用软件实现热启动。由

于 !"#$ - %$" - &’$ 的启动特性，所以一些病毒可以在

内存中自身数据不被破坏的前提下模拟出重新启动的

假象，这就是按下 !"#$ - %$" - &’$ 可能无法清除内存

中病毒的原因。所以发现病毒后7 按 ()*)+ 键才是从

内存中彻底清除病毒的保险方法。 !./ 01 " #

28 由于 *! 每一次引导系统时都要重写主引导

区，所以在使用 *! 前请先把 !96* 中 的 “:0(/*
;%(101<”设为 &0*%5=)，否则每次用 *! 引导不同

的操作系统时都会出现报警信息。

>8 *! 在真正安装到硬盘之后，会自动建立本身的

95(，并且取代了普通 &6* 下的 95(。因此当我们使

用一些杀毒软件进行扫描时，例如 ?:@AA、:(: 等，可

能会报告在引导区发现病毒，这有很大可能是由于 *!
所造成的。若要检验引导区是否真正藏有病毒，可按

以下步骤操作：

B2 C用相同版本的 &6* 命令 D&0*? 恢复 95(，即

键入 D&0*? E 95(，这时 *! 所建立的 95( 被取代为

&6* 的 95(。这时候如果重新启动计算机，就只能直

接进入 &6* 状态，暂时没有了 *! 的多重启动菜单。

B> C使用杀毒软件进行扫描检查，如果仍然报导区

有病毒，就是真正有病毒入侵了主引导区，需要赶快杀

毒；而如果没有发现存在病毒，就说明是 *! 所造成的

误报。

B@ C 检查杀毒完成后，就要再次恢复 *! 的 95(，

否则就不能引导多个操作系统了，方法是：进入 *! 的

目录，执行其中的 01*+%== 命令，按屏幕提示操作即

可。重新启动计算机，*! 的多重启动菜单又再重现。

@8 使用 *!，你可以轻易地实现 D%+2F 和 D%+@>
分区模式的共存。其方法是：为基本分区 ! 区保留

D%+2F 的分区模式，而对于其它扩展分区就可以放心

地使用 D%+@>，甚至是 1+D*、4.D* 等。这是因为 *!
在引导操作系统时，是从 ! 区的 *! 目录中查找并拷

贝有关的系统文件到 ! 区根目录下，其操作都是在 !
区下进行的，所以只要 ! 区是能被 *! 所兼容 BD%+2F
分区模式 C即可。

G8 对某些操作系统安装过程中会检测是否有其

它 ;HIJKLM 存在的问题，除了可以用 .N#"H"HKI 9NOHP
把这些 ;HIJKLM 存在的分区暂时隐藏外，还有一个更

方 便 更 简 单 的 方 法 ， 就 是 把 这 些 ;HIJKLM 中 的

;HIQ PKR 文件进行改名，如改为 ;HIPKRQ SNT，然后进

行安装，这样一来就不会再出现检测到其它 ;HIJKLM
系统的报告了。当安装完成后，再把 ;HIPKRQ SNT 改回

;HIQ PKR 就可以了。 B23 45 " #

!" !"#$%& ’(&&)*+%,#$%&’()*+,-.
$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
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看了 !""# 年 !! 月刊登的《关于 $%&’(》一文后，

觉得作者写得着实精彩，但却遗漏了一个 $%&’( 的最

大优点，在下不敢独享，现撰文以示天下。

要说清 $%&’( 的优点，首先说说 $%&!)。在 *+ ,

-.+ 中，文件存储的最小单位是簇，当一个文件的长

度大于簇的大小时，存储需要占几个簇的长度；而当

文件的长度小于簇的大小时，存储时仍要占一个簇的

长度。

$%&!) 的最大缺占是磁盘在每簇的大小由磁盘

分区的大小决定，分区越大，簇也就越大。例如 !/0 的

硬盘若只分一个区，那么簇的大小是 ’(10，也就是

说，即使一个文件只有 ! 字节长，存储时也要占 ’(10
2’(#)3 字节 4 的硬盘空间，这样一来会对硬盘造成极

大的浪费。在 567"8 所带的 -.+#9 : 系统中，使用命令

-;< = > 列目录，可以看到每个文件的真实长度和所占

簇的大小，以及该目录下所有文件的真实长度总和及

存储时所占的硬的盘空间。而唯一能解决这个问题的

办法是，将硬盘中的每个分区的大小定在 (::*0 左

右，此时能达到最佳的存储效果。而现在的硬盘越来

越大，分区多了，使用起来势必造成很多的不便 。

$%&’( 的最大的优点就是可以将小于 3/0 的硬

盘分区以每簇 ?10 的大小来格式化，这样一来，不管

你的硬盘有多大，只要分一个区就行了。不过 567"8

.+<( 中的 $%&’( 工作得不是很好，还是让我们要期

待 *@ABC6D 吧E

#
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当今 !" 机在多媒体领域的应用急剧增长，目前

系统所普遍采用的 !"# 总线已不能满足图形数据高速

传送的要求。如在三维图形显示中，图形的纹理处理

$%&’()*& + 需要以 ,--./01—,2-./01 的数据传送速

率，在图形存储器与主存之间传送大量的位图数据

$3#%.4!+，!"# 难以胜任此类工作，为此，#5%67 公司

推出了图形数据专用接口 48!$499&:&*;(&< 8*;0=>91
!?*( +。

48! 是一种新型视频接口技术标准，专用于连结

主存和图形存储器，如图 , 所示。48! 总线线宽 @A
位，时钟频率 BB.CD，能以 ,@@.CD 工作，最高传输速

率高达 2@@@./01，是 !"# 总线的 E 倍，48! 技术为消

除 !"# 总线传输视频和三维图形数据这一“瓶颈”，提

供了切实可行的解决策略，下面简要介绍其技术特点：

,F 48! 是一个能使外围设备高速存取主存的技

术标准，确切地说，它是连接三维图形芯片与内存 G
!"# 芯片组的一对一的“端口”。48! 的首要目的是将

图形纹理数据置于主存，以减少图形存储器的容量，从

而降低图形卡的成本。

AF 48! 实质是 !"# 技术标准的扩充。48! 的设计

类似于 !"# 总线，与 !"# 不同的是：48! 地址线与数

据线分离，故没有切换的开销，提高了随机访问主存的

性能。另外，内存 G !"# 芯片组具有“事物处理”队列，

48! 可通过它实现流水线处理，从而提高实际数据传

输速率。图形控制芯片一旦将请求送给主存 G !"# 控制

芯片组，就立刻让出总线，主存 G !"# 控制芯片组可把

多个请求存入队列，按优先权高低依次响应。图形控

制芯片在等待数据时，可以受理处理结果，这提高了总

线的整体使用效率。

@F 48! 主要是针对 @H 图形处理。理论上讲，!"#
总 线 的 最 高 数 据 传 输 速 率 可 达 ,@@.3 G I， 但 由 于

CHH、745、声卡等送往主存的数据都要经过 !"# 总

线，因此 !"# 的实际数据传输速率远低于 ,@@.3 G I，

它难以胜任 @H 图形处理等任务。而 48! 却游刃有

余，与 48! 对应的内存 G !"# 控制芯片组中备有图形

数 据 地 址 映 射 表 84J%$8*;0=>9 4<<*&11 J&K;00>LM
%;/:& +N @H 图形芯片通过此表可自由地将主存映射到

本身的地址空间，映射区在主存上可以是不连续的，但

必须以 EO3 为单位，因为 @H 图形

芯片是以 EO3 为单位的。

EF 48! 不 仅 广 泛 用 于三 维 图

像处理，而且对于 .!68A 视频的

再生处理具有积极的作用，它尤其

适合无解压卡而用处理器来解压

.!68A 视频数据的情况。.!68A
使用的是 @- 帧 G 秒的视频，解压后

的动画数据需要约 @B./01 的数据

传送能力传至视频存储器，若用 !"# 总线进行传送，画

面往往会产生抖动。为此，#5%67 推用处理器解压

.!68A 动画数据时，解压后的数据经由 48! 传送至

视频存储器，采用这种方法可实时地再生视频图像，其

插放画面的效果不亚于专用 .!68 解压卡。

2F 48! 是目前增强 !" 机图形G 视频处理功能最

现实可行的解决策略，它使用户以较少的投入，获取较

大的收益。48! 在设法提高性能的同时降低成本，以

便能配置到普及价位的 !" 机上，48! 相应的图形控

制芯片制造简单、成本低，且由于它是一对一的“端

口”，故所连接的器件易于开发，也省去了用于 48! 仲

裁的复杂的专用电路，这也降低了设计成本。

综上所述，48! 作为满足 @H 图形处理的需求而

出台的一种技术标准，它的确是提高 !" 机图形 G 视频

处理性能的“灵丹妙药”，而且其价位适中，!" 机用户

大都能够接受。目前的主要问题是：由于 48! 是一对

一的“端口”，只能连接 @H 图形控制芯片，因此它牺牲

了通用性和扩展性，具有浓厚的“补丁”色彩。48! 给

!" 机带来了新的转机，这是毋庸置疑的，但它能否长

期站稳脚跟，还是象 P7 Q 3RI 那样昙花一现，现在下

结论还为时过早，让我们拭目以待。

#

!"#$
%&’( !"#

!山东 史波

图 ! 具有 &’( 的新型 () 机

主存

储器

48!%
$ABB 或 2@@.3 G I +%

$@A 位 、BB.CD Q ,@@.CD+%

CHH

控

制

器

视频存储器
图形控制芯片

*视频加速器 +

图

形

存

储

器

与 48! 对应的

内存 G !"# 控制

芯片组

!&L(>)K !*?
..S "!R

!"# 总线 $@A 位、 @@.CD G BB.CD、,@@.3 G I +

声

卡

745

网

卡
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!"# $%$%&
其实最大的秘密，就在你的硬盘里（!" # $%&’

()$* #+%,*- +.+ /。它是 0%& 12 文档的补遗，其中有一

些最新的和来不及编入的信息。

快速查看属性，对于桌面上的任何快捷图标都

可以用 34+ 5 双击鼠标左键，快速查看其属性。

在文件管理器中显示磁盘的所有树状目录结

构，选中磁盘后，按数字区（右方小键盘）的 "键。

兼容 0%&6- 7 程序，可利用 !" #$%&()$* #*8*+9:
下的 ;<=>;?3@- ABA 这应用程序C 使一些原来

在 0%&6- 7 下运行的程序在 0%&12 下运行。

建立特殊文件夹，依次单击，开始 D E 设置

D E 任务栏 D E 开始菜单程序 D E 高级C 分别新建

下面的文件夹。

控 制 面 板 - FG7A=GHGH D 63A3 D 7HI1 D
3GJJ D HKHHGL6H6H1JM

拨 号 网 络 - F11G=NN3H D N22O D 7H73 D
KKA= D HHJJH7H===PKM

打印机 - FGGGO3GKH D 63A3 D 7HI1 D 3GJA D
HKHHGL6H6H1JM

这样建立的文件夹比直接将文件夹拖入“开始

菜单”好得多，因为直接拖入是建立快捷键，而本方

法是制作系统菜单。 #

前些日子，我的鼠标“升天”了，因内存不足，“老

鼠”不肯来。幸好在 0%&12 中我找到了方法，

进入 0%&12 的控制版面，双击“辅助选项”Q如果没

有的话，可以在“添加 R 删除”程序中装入 /。单击“鼠标

器”，选择“使用鼠标键”就可以了。如果觉得游标移动

太慢或者太快，可以按 =+S4
或 TU%V+ 来加速或减速。要

进行设置就选择“设置”就

行了。 #

其实 0%&12 >TWG 版不能双引导是它本身的

一个错误。笔者经过几次实验后，发现 0%& 1O 可

以象 0%& 12 一样实现 NP 键双引导，方法也很简

便。

7X 在安装 0%& 1O 时做一张启动盘，然后把原

J>T 的三个系统文件拷入启动盘，文件扩展名要

为 X J>T ， 如 ： Y>X J>T、;TJ>TX J>T、=>;’
;3ZJX J>TQ不要有 T、[ 属性 /。

GX 用启动盘启动计算机 ，然后用 T\T 传系统

文件，把盘上扩展名为 X J>T 的文件拷入 =：#。
6X 重新启动计算机，按 NP 键。

哈哈，又可以实现 NP 键双引导了。 #

多用户口令

如果多个用户在

同 一 台 计 算 上 工 作 ，

可以让 0%&()$* 为每

个用户存储不同的桌

面和 T+]S+ 菜单设置方

法是：

7X 单击，开始%设置%控制面板%口令。

GX 当对话框出现时，需单击用户配置文件标签按

钮，在下面的单选钮中选第二项。

6X 重新启动计算机，出现用户名和口令对话框

时，键入用户名和口令。

如果用户忘记了这个口令，可查看 T\T@A;X YZY

文件，在 ^?3TT0>WJ
_YT@T‘ 域中，查看“用

户名 a 用 户 口 令 文 件

名”一行，删除该口令

文件即可。

屏幕保护口令

设 置 方 法 类 似 于

0%&()$*6X B。若此口令被忘记，重新启动机器，进入控

制面板中的显示器，选屏幕保护程序重新设置即可。

但 0%&()$*6X B 此 法 行 不 通 ， 可 编 辑 =>Z’
@W>_X YZY 文 件 ， 删 除 ^T=WAAZ T3bAW‘ 域 中 的

?3TT0>WJ a BBB 行。

备份文件口令

0%&12 提供的备份工具中，可输入保护性口令，恢

复文件时系统需核实此口令。

这 个 口 令 被 存 储 在 以 cY= 为 后 缀 的 备 份 文 件

中。你若忘记了它，可用 JALde 将此文件 HH2P[ f
HH2L[ 处 的 K 个 字 节更 改 为 H7 H2 7G 7N HG H6 73
HL，可消除口令而不损坏数据。 #
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!安徽 崔景茂

如果阁下已经厌倦了 !"#$% 的启动或关机画面，

或对退出 !"#$% 非要经历一次重新启动而感到烦恼，

或正在为 !"#$% 不能象 !"#&’ ( 那样平滑启动和退

出感到遗憾。那么，下面的文字有必要看一看，它有可

能帮助您解决一些相关的问题。

一、关于开机进入 &!’ 状态及启

动画面的消除

这是一个老问题，过去报刊上介绍了不少方法，如

开机按 )*、)+，或在 ,-./-’ -0- 中的 1/23"/#-4 选

项中单纯加入“5667,89: ; <”都显得过于烦琐，尤其

不适合初学者。笔者认为，最好的方法莫过于使系统

启动时自动进入 ./-，然后根据操作者的需要，键入

./- 命令以启动不同程序，包括启动 !"#$%。具体方

法是修改 ,-./-’ -0-，使其在 1/23"/#-4 选项下具

有“=/>/ ; ?”和“5//3>@" ; ?”两个语句。如：

1/23"/#-4
=6A6 ; ?
5667>@" ; ?
5667,:B7C ; ?
.6:DB85:EE8F ; <
#87G6FH ; ?

“=6A6 ; ?” 意 思 是 开 机 不 显 示 蓝 天 白 云 图 案 ，

“5667>:C ; ?”使之开机后不直接启动 !"#$%，而是先

进入 ./-I 状态。

按上述办法修改后，将其存盘（,-./-’ -0- 的属

性系统将自动恢复其原属性）并重新启动机器，你就会

发现原启动过程中的画面不见了，系统直接进入 ./-
状态。

二、关于关机提示的清除

过去认为，关机提示出现后，操作者就必须关机或

重新启动，然而，当你按上述方法修改了 ,-./-’ -0-
（你必须先这样做）并再次启动之后，就可以轻而易举

的改变这种看法。方法如下。

>?@A
不管屏幕上的关机提示，直接键入 ./- 命令，启

动有关应用程序，如 @J./-、3!K0、#J、L. M
J/20、.)N 等，即可清除画面，进入下一个应用。

>?BA

如 果 你 的 系 统 中 安 装 有 @J./-O’ ?， 且 @JP
./-O’ ? 在 2K3L 指定的路径内，当屏幕上出现关机

提示时，键入 ./- 命令“.,/.N”，屏幕即可清除，也

可以指定路径应用，如“JQ R @J./- R .,/.N’ J/,”、

“.N/.N’ J/,”是 @J./- 所带的用于设置显示模式

的程序。

>?CA
在 J 盘根目录下建一用于启动 !"#$% 的批处理

!"#$%’ 5K3S 内容如下：

TNJL/ /))
.Q R!"#./!- R!"#’ J/,
JQ R@J./- R.,/.N
你如果使用 !"#$%’ 5K3 来启动 !"#$%，在退出

!"#$% 后 ， 系 统 就 将 在 退 出 时 自 动 运 行

“.,/.N’ J/,”清除屏幕。接下来，你就又可以根据

需要 通过 ./- 命令 启动 任 何程 序， 包 括再 次 启动

!"#$%。

三、关于三个画面的修改

三个画面是指：开机画面 U=/>/’ -0-V、关机等

待 画 面 （=/>/!’ -0-）、 关 机 提 示 画 面

（=/>/-’ -0-）。

上述三个文件，后缀有 -0- 标明其为系统文件，

实际上，它不过是尺寸为 +’ **"<?’ %+ 厘米的真彩位

图（画图文件）。当你确认对其进行有效备份后，就可

以在 !"#$% 中用“画图”打开并修改（替换）。下面就以

修改 =/>/!’ -0- 为例，谈谈修改方法。

首先设法将 =/>/!’ -0- 存一备份（可在 ./-
环境中用 J/20 命令生成），然后在 !"#$% 中选“画

图”并打开 =/>/!’ -0- 文件即可进行修改。如果你

欲将“正在关机，请等待⋯”改为“正在退出，请等待

⋯”，修改步骤如下。

<’ 在附件中选“画图”并选择打开 !"#$% 所在目

录中的 =/>/!’ -0-，这时画框中即出现带有微软标

志的蓝天白云图。

W’ 打开下拉式菜单，在查看中选“缩放”%“大尺

寸”项，使图象处于大尺寸状态。

&’ 在图画工具栏中选“取色笔”，边对“关机”二字

的背景取色边进行修改。如果你有足够的耐心，可将

“关机”二字擦除，不留任何痕迹。
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!" 字迹抹掉之后将图复原为常规尺寸，在工具栏

选字母# $%&’() *# +%&’()（写字）后，用鼠标器点按原

# $%&’() 关机# +%&’() 二字处，使该处出现一文字框，

然后选菜单中# $%&’() 查看# +%&’() 之# $%&’() 文字

工具# +%&’() 项，设置字体。其字体为标准（非加粗）宋

体 ,, 磅。最后是精心调整文字框的大小高低，输入#
$%&’() 退出# +%&’() 二字并存盘，工作即告完成。这里

要提示的是，如果在# $%&’() 画图# +%&’() 中选#
$%&’() 另存为 " " " # +%&’() 项，系统将在你给定的后缀

后再加上# $%&’() " -./# +%&’() ，如你选择# $%&’()
另存为# +%&’() 01213" 454，系统则将文件存为

01213" 454" -./，不过，你可以在 614 状态下将其

改名为 01213" 454。

四、能提供启动选项的自动批处理

下面推荐的是可以在系统启动后提供用户选项的

*7819:9;" -*8 的内容，它适合于你按上述方法修

改了 .4614" 454 以后的系统，且下面指定的路径应

切合本机的路径。

<=>?( (@@
A@ BC ,B D D B B E(F( .9G7
E(F( C ,
H 614
/IF? D ;H J 3KG6134) ;H J 3KG6134 J ;1..*G6)
;H J7;614
;H J 3KG6134 J ;1..*G6 J .4;69:" 9:9 L 6H
.4;6MM, L N
4.*O86ON" 9:9 ,MP!
2181 9G6
H 3KGQR
3KG
6.169

E(F( .9G7
H .9G7
=>?( * /3KGQR
=>?( - 614S" M ;6O1.
=>?( ; 7;614

>H J3KG6134 J ;1..*G6 J >?(A>= L >H IT> >?((U=
I (VFA(W
A@ =++(+$=X=$ Y E(F( 7;614
A@ =++(+$=X=$ P E(F( 614
A@ =++(+$=X=$ , E(F( 3KGQR
H 7;614
>% J’>%(U
+%,Z
[W$
+%@WF
V\
0K.6 3-
]VU
&’AF
%^(%=
>% J
2181 9G6
H 9G6
<=>?( (W
>$U

按上述内容修改好 *7819:9;" -*8，以后每次

启动机器，屏幕上都会出现如下一个选项菜单：

* /3KGQR
- 614S" M ;6O1.
; 7;614
>?((U= I (VFA(W _*、-、;‘a

用户键入“*”便可继续启动 3KGQR、“-”可进入纯

614 环境、“;”可运行 7;614 b3/4。此法经过多次

验证，对 3KGQR 的系统性能无不良影响。 #

《全国公务员考试大全》光盘出版

国家人事部自 ,QQZ 年起在全国内全面推广公务员考试

录用制度c 但就如何报考公务员、公务员的报考条件、公务员

的录用条件、公务员的考试内容等问题对广大报考者来说是

迫切需要了解的。就此，关于公务员考试的第一张光盘问世

了，它是由北京清华正方公司开发研制、电子工业出版社出

版发行、北京连邦软件产业发展公司总经销的名为《全国公

务员考试大全》的光盘。该光盘是全国唯一的一张根据公务

员考试的特点专门为考生出版的光盘，内容丰富，涉及面广，

形式多样，是一张不可多得的学习光盘。

该光盘主要包括三大模块的内容：

第一模块是国家公务员录用考试公共科目复习钢要，分

为六个部份。第一部分是马克思主义哲学基本原理；第二部

分是建设有中国特色社会主义理论；第三部分是社会主义市

场经济；第四部分是法律；第五部分是行政管理；第六部分是

公文写作与处理。

第二模块是分论，分为五个部分。第一部分是知觉速度

与准确性测验；第二部份是数量关系测验；第三部份是资料

分析测验；第四部分是语言理解与表达测验；第五部份是判

断推理测验。

第三模块是公务员报考指南。包括如何报考国家公务

员，国家公务员招考录用特点，录用考试的类型，主管机关、

公务员报考条件、申请报名、资格审查、考试科目、考试命题、

备考与应试、录用方式与程序、试用期制度，省市国家公务员

招考录用概况、公务员任职途径等等。

《全国公务员考试大全》光盘汇集了与考试相关的题库，

如单选题、多选题、填空题、判断题、简答题、论述题。除此之

外还配有参考答案。

希望该光盘能成为您顺利通过国家公务员考试的一座桥

梁。
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在新的 #$%&’( 中，增加了功能强大的艺术字制

作工具——— 艺术字大师。

打开 #$%& 在“插入”中单击“图片 ) 艺术字”或在

绘图工具栏中单击“插入艺术字”按钮，即出现“艺术

字库”对话框，你可以从艺术字库的 *+ 种艺术字式样

中挑选最喜欢的式样，按下确定后又会出现“编辑艺

术字文字”对话框提示你键入自己的内容。输入之后

按下确定，转眼间所有工作就完成了。从一片空白到

有特殊效果的艺术字出现在眼前，整个过程不超过 "
分钟，而且在“艺术字大师”友好的界面下，即使是初

学者也会很快掌握并被它神奇的效果所吸引。当然

“艺术字大师”的功能远不止于此。除了 *+ 种艺术字式

样，还有 ,+ 种艺术字形状 -见图 ".，这样你就可以组

合出 "!++ 种不同的艺术字效果。

“艺术字大师”中的定制的艺术字造型为你提供

了方便，使得初学者也能很轻松地作出艺术字来，可

这些对于高级用户来说显然是不够的。不必担心，“艺

术字大师”提供的工具可以充分的发挥制作者的想象

力和创造力。你可以不取定制的艺术字型，而按照自

己的想法做出具有个性的艺术字。所有这些只需你在

阴影效果和三维效果中多按几个按钮。

下边来介绍一下阴影效果和三维效果：

在阴影效果中有 !+ 种定制阴影的阴影，不但有

象“中文之星艺术汉字”一样的单层平面阴影，还有多

层平面阴影和立体阴影，让制作者挑花了眼。也许你

还是不满意这些效果，别着急，阴影效果中提供了阴

影设置来移动阴影并变化阴影的颜色，用它不管你 想

让阴影在什么位置，让它呈什么颜色，都能实现。

在三维设置中“艺术字大师”提供了 !+ 种不同深

度 不 同 方 向 定 制 的 三 维

效果 -见图 !.。和阴影一

样“艺术字大师”为不满

意这 !+ 种效果的用户提

供 了 三 维 设 置 来 任 意 改

变深度和方向。除此之外

三 维 设 置 中 还 加 入 了 灯

光设置，表面效果及填充

效果设置，使你的艺术字

更引人注目。

在 灯 光 设 置 中 提 供

了 / 个 不 同 方 的 灯 光 和

,0 度的倾斜视角，同时还

可以改变灯光的强弱。

在表面效果设置中提供了亚光、金属、塑料、透明

框架四种质地使得字有特殊的表面效果。

填充设置则更是功能强大，不但可以改变字的颜

色，还可改变字的表面材料，因为在填充效果中还有许

多种过滤色，纹理、图案及图片可供选择，就好象 *12
的贴面一样。

艺 术 字 大 师 融 合 了 345652453、 *12 及

75859:1:;# 的某些功能，但它提供的材料和以上

几种软件比起来就显得太少了。不过“艺术字大师”很

“机灵”，如果你所要的表面材料在“艺术字大师”中没

有，“大师”还可以到 345652453 和 *12 中去“偷”。

在纹理选择“其他纹理”，然后找到你的 *1 材质库，选

择你需要的材质。这时艺术字大师的纹理库开始工作，

把 *1 材质库中的材料转换成为纹理库中的纹理保存

下来。这样你就可以随意选择需要的纹理了；或者你可

以进入图片选项，按下“选择图片”按钮，到 34565<
2453 甚至整个硬盘和光盘上去寻找想要的照片。这

样一来，原来在 *12 和 345652453 中的一些简单的

效果就完全可以用“艺术字大师”来制作了。

当 然 还 有 许 多 345652453、 *12 和 75:=8<
1:;# 所做的造型，艺术大师这里无法做到，因为它

毕竟不是 345652453、*12、75:=81:;#。而它的

特点就是简单易学，更大众化一些。现在许多同类软件

在汉字输入上还很麻烦，这时 #$%&’( 的“艺术字大

师”就给你提供了制作较简单艺术字效果的捷径。 #
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中，可以将 ($$%))&’ 数据库

导出 %*$%+ 文件，然后利用

%*$%+ 强大的数据分析能力

对 ($$%)) 数据进行分析，计

算出各种数据。

在 ($$%)) 中，可以将数据库对象 ,表、查询、窗

体和报表 - 保存为 %*$%+./ 0、%*$%+’/ 0 1 &. 或 %*2
$%+&’，这样可以保留字体和颜色等大部分带格式的

信息。注意，在保存到 %*$%+ 时，报表组级别将保存

为 %*$%+ 大纲级别，表、查询和窗体都保存为数据

表。操作步骤如下：

3/ 在“数据库”窗口中，单击要保存的对象名，如

果只导出数据表中的某一部分数据，此时还必须打开

数据表，从数据表中选定导出数据。

4/ 单击“文件”菜单中的“另存为 1 导出”命令，此

时出现一个“另存为”对话框。

5/ 在“另存为”对话框中，单击“另存为一个外部

文件或者数据库”然后单击“确定”按钮，这时将显示一

个“保存 6 6 6 作为”对话框。

7/ 在“保存类型”框中，单击需转换的文件类型

,%*$%+. 8 ’“"6 *+)”或 %*$%+&’“"6 *+)”-。
./ 在“保存位置”中，单击其右边的箭头，然后选

择一个用于保存导出文件的驱动器或文件夹。系统默

认文件夹在 ,$：9:;<!$=:%>?) 9下 -。
@/ 在“文件名”框中，输入一个文件名 ,或者使用

默认的名称 -保存将要导出的文件。

’/ 如果是保存到 %*$%+. 8 ’ 或 %*$%+&’，则选

中“格式化保存”复选框。

A/ 单击“导出”按钮。

此时，($$%)) 将选定的数据库对象保存为 %*2
$%+ 文件，并保留字体颜色等大部分带格式的信息，

同时启动 %*$%+，切换到 %*$%+ 窗口，单击“文件”菜

单中的“打开”命令，打开刚转换成的 *+) 文件，其结

果就会显示在屏幕上，从结果可以看出，在 %*$%+ 单

元格中，第一行对应数据表的字段名，后继行对应数据

表中的数据。

在把 ($$%)) 数据表中的数据传到 %*$%+ 后，

可以利用 %*$%+ 计算功能对其进行汇总、计算，把计

算结果保存为 %*$%+&’,"6 *+)- 格式，再用导入或

链接命令返回到 ($$%)) 数据库中。 #

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

为了表示正规和负责，对某些文

件，往往需要加盖单位公章或个人的私

章，有些甚至还要加上个人的亲笔签

名，常用的方法是先将文件打印好以

后，再逐个对每份文件加盖印章或签

名，当文件数量较多时，就显得费时费

力。为此，笔者介绍一种在 BC)&’ 文字

处理系统下编辑文件时可以把印章和

亲笔签名也直接编辑上，一同打印输出

的方法，供感兴趣的朋友参考。

3/ 首先分别在洁净的白纸上清晰

地盖上单位的公章、个人的私章、写好

个人的亲笔签名 ,注意相互间留出距

离，以便于剪辑时分开 -，然后用扫描仪

将印记和签名以扩展名为 D:C 的图形

文件格式分别用不同的名称剪辑存储

到计算机的硬盘中备用。

4/ 进入 BC)&’ 文字处理系统，编

辑文件。

5/ 文件编辑完后，用鼠标单击界

面顶部的“#/ 插入”，打开下拉菜单，单

击其中的“#/ 图像”，将存有印记或亲笔签名的 D:C

文件打开，使印记或亲笔签名的图像显

示在窗口中。

7/ 单击界面顶部的“!/ 对象”，打

开下拉菜单，单击其中的“E/ 对象层

次”，打开下层菜单，再单击其中的“?/
在文字下”，然后用鼠标拖动“显示印记

或亲笔签名的图像”至文件中需加盖印

章或需签名的部位即可，这样，你编辑

的文件就加盖上了印章的印迹或留下

了亲笔签名，如果印迹与文字重叠 ,例
如：一般公章要加盖在文件落款单位

上 -，印迹将自动在文字下面与文字同

时显示，不会相互盖住。

印迹通常都是红颜色，如果你在开

始扫描印章时使用的是彩色扫描仪并

保留了印迹的颜色，则用上述方法你编

辑的文件上也就可加盖上红色的印迹

,当然，印迹的颜色也可以通过画笔调

整色板重新进行更换 -，这样，当你使用

彩色打印机对编辑的文件打印输出时，

就可以得到已经加盖好红色印章的文

件了。 #

)*+ !""#$$%& , #’"#(%& -.
!河南 齐玉波
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!"#$%&!"#$%&/01234/01234

!"#$%& 的表格与以前版本有了诸多改进，功能也

提高了许多。下面结合本人在工作中的实践，并以表 ’
的内容为例，来简单介绍一下 !"#$%& 中表格的基本

操作。

这个表可以用“表格菜单”中的“插入表格 ( ( ( ”命

令来建立，也可以用“常用工具栏”中的“插入表格”自

动生成的（这里同 !"#$ 以前的版本相同），但是，这样

生成的表格存在许多缺点和不足，下面简要介绍一下

使该表格不断完善的具体操作：

@DEFG@HIJKLM+NOPQ
操作方法：

’) 用鼠标或键盘同时选择“一季度”和其后三单

元，使该四个单元为反向显示。

*) 选择“表格”菜单中的“合并单元格”，这时这四

各单元将合并为一个单元。

+) 选择格式按钮居中，这时一季度将在该栏内居

中，如表 *。

BDKGRSJTGUPJSV@WX
方法一

’) 将光标定为在表格的“时间”单元，选择“格式”

按钮中的“右对齐”，将时间在该栏内右对齐。

*) 同时选择“时间与单位”单元。

+) 选择“表格”菜单中的“合并单元格”按钮。

,) 单击“常用工具”按钮中的“表格和边框”按钮，

这时将出现“表格和边框”工具栏。

-) 单击“表格和边框”工具栏中“绘制表格”按钮，

单击该按钮后，鼠标如同一只笔可在表格内自由画线

（直线和斜线）。

.) 用鼠标在“时间与单位”栏内由左上角向右下

角斜拉，即可在该单元格内画上了一条斜线。

方法二

’) 单击“常用工具”按钮中的“表格和边框”按钮

（在 !"#$&( / 中称为自由表格），这时将出现“表格和

边框”工具栏。

*) 单击“表格和边框”工具栏中的“擦除”按钮（图

形如橡皮），单击该按钮后，鼠标变为同橡皮一样，可在

表格中擦除任意直线和斜线。

+) 用这块橡皮（鼠标）在“时间与单位”之间的横

线上移动，这时即可将该横线擦除。

,) 按方法一中的 -、. 项，完成画斜线步骤，效果

如表 +。

CDEFYZ[M\
’) 用鼠标调整列宽的方法

将光标移动到表格的竖线上，可看到光标会变成

一个“左右各有一个小箭头，中间为两条竖线”的光标，

这时用鼠标和功能键便可改变列宽和行高。

直接用鼠标拖动表格线：按01#2 3 鼠标，拖动表格

线；按01#2 3 421 3 鼠标，拖动表格线；按 01#2 3 56781 3
鼠标，拖动表格线。

上述方法各有不同，改变列宽和行高的效果也各

有特点，各位用户可以应用体会。

*) 用“表格”菜单改变列宽和行高的方法

将光标定位于要调整列宽或行高的栏内；选择“表

格”菜单中的“单元格高度和宽度”，这时将出现“行与

列”的对话框。分别选择行或列的对话框，并输入不同

的数据将改变该行或该列的高度或列的宽度；也可首

先选择要改变行高和列宽的所有单元，再选择“行与

列”对话框中的自动匹配项，这时将根据表格中的数据

时间 一季度

单位 一月份 二月份 三月份 季度累计

一车间 #((( !((( #(((
二车间 !((( !((( !(((
三车间 ’((( !((( #(((
合 计

表 #

时间 一季度

单位 一月份 二月份 三月份 季度累计

一车间 #((( !((( #(((
二车间 !((( !((( !(((
三车间 ’((( !((( #(((
合 计

表 !

时间 一季度

单位 一月份 二月份 三月份 季度累计

一车间 #((( !((( #(((
二车间 !((( !((( !(((
三车间 ’((( !((( #(((
合 计

表 ’
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一季度

一月份 二月份 三月份 季度累计

一车间 #((( !((( #((( )(((
二车间 !((( !((( !((( *(((
三车间 ’((( !((( #((( *(((

合 计 *((( *((( )((( #*(((

一季度

一月份 二月份 三月份 季度累计

一车间 #((( !((( #((( )(((
二车间 !((( !((( !((( *(((
三车间 ’((( !((( #((( *(((

合 计 *((( *((( )((( #*(((

时间
!"

#"
$"
%"
&"

表 )

时间

表 "

自动调整行高和列宽。

]D̂ _M‘Yab+cd
!" 单击表中要放置求和结果的单元格。

#" 单击“表格”菜单中的“公式”命令。

$" 如果选定的单元格位于某列数值的底端，’()*
将按公式 + ,-./012345 进行计算。若计算正确，则

单击“确定”按钮。

%" 如果选定的单元格位于某行数值的右端，’()*
将按公式 + ,-./64785 进行计算。若执行正确，请

单击“确定”按钮。

注意：如果该行或列中含有空单元格，则 ’()* 将

不累加整行或整列。要对整行或整列求和，请在空单

元格中键人零值。

要快捷址对一行或一列数值求和，请先单击要放

置和值的单元格，再单击“表格和边框”工具栏中的“自

动求和”即“!”按钮。

eDfgh6+ijkM^_
!" 单击要放置计算结果的单元格9 如单击三车间

的季度累计。

#" 单击“表格”菜单中的“公式”命令，由于该单元

格上边有两列数据，左侧也有几列数据，在公式菜单中

将出现 + :;</=>(?@ 5 是 ’()* 的默认公式。如确定将

出现计算错误，其结果是 !AAAA，这是我们不需要的。

$" 如果 ’()* 建议的公式并非所需，则从“公式”

框中将其删除。

%" 在公式栏内输入需要的公式（引入单元格）。例

如，在公式的括号中键入单元格引用，可引用单元格的

内容。例如，表格中“二车间中一月份、二月份、三月

份”的行求和，可在表格工具栏中 + ,-./>%B *%5，确

定后在该单元格将出现 CAAA，这是我们需要的结果。

&" 在“数字格式”框中输入数字的格式。例如，要

以带小数点的百分比显示数据，则单击“A" AAD ”。

注释：表格中单元格的引用：

!E 表格中的单元格可用诸如 0!、0#、1!、1#、F!、

F# 之类的形式进行引用。其中的字母代表列而数字代

表行。

#E ’()* 是将计算结果作为一个域插入选定单元

格的。如果所引用的单元格有所改变，请先选定该域，

再按下 7G 键，即可更改计算结果。

lDEFUmhno+pqr6>j
在表格中，由于“时间”在该单元格的上端，影响美

观。如何将“时间”与一季度和月份行对齐，请按下述

操作：

!" 将光标定位在时间单元格。

#" 选择“表格菜单”中的“绘制表格”或单击工具

按钮中的“表格和边框”按钮，这时将弹出“表格和边

框”的工具按钮。

$E 选择“表格和边框”工具按钮中的“垂直居中”

钮即可将“时间”文字在该栏垂直居中。

sDtuvwUmxy
在“时间”列前插入一列；选择新插入列；单击“格

式按钮”中的“编号”按钮。

这时在该列中就自动输入了序列号，见表 %。

zD{gh6a|tu}x
!" 将光标定位在表格中任意位置。

#E 选择“表格”菜单中的“排序”按照对话框提示

选择不同排序方式。

注意：如表格含有合并单元格，将不能执行排序，

这时可以用拆分表格的方法进行排序。

这时，首先将光标定位在没有合并单元格的行上，

该表格可将光标定位在“一车间”行上，按 F8H6 I
,JK78 I 4L84H 使该表拆分为两个表格。这样便可对

其正常排序，如表 &。

排序后再将表格合并，方法是将光标定位于两表

之间的空行，按 M46 键即可合并两表格。

~D!gh="#$7%&’()
如果表格比较长，为了使后续每页都自动出现表

格标题，可采用下述办法：

!" 选定要作为表格标题的一行或多行文字，选定

内容必须包括表格的第一行。

#" 单击“表格”菜单中的“标题”命令。

注意：

!E ’()* 能够依据自动分页符分页，自动在新的一

页上重复表格标题。

#E 如果在表格中插入了人工制表符，则无法重复

表格标题，重复的表格标题只能在页面视图中查看。#
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# 电话音质 !" #$%& 单声道 ’$()*" +,：-
! 好的短波音质 ." #$%& 单声道 -,$()* .’：-
/ 好的 01 收音音质 2" #$%& 单声道 /!$()* !.：-
. 31 收音音质 --$%& 立体声 #, 4 ,.$()* !, 4 !.：-
# 接近 56 音质 -#$%& 立体声 +,$()* -,：-
, 56 音质 7-#$%& 立体声 --! 4 -!’$()* -. 4 -!：#

189: ; - *<=>=? 立体声

189: ; - @?ABCDE"
189: ; - C?B? 单声道

189: ; ! *<=>=? 立体声

189: ; ! @?ABCDE"
189: ; ! C?B? 单声道

*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k*k !"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"# ++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,++,
!湖北 范相儒

序号 压缩方案 压缩比 立体声下的数据传输速率

# FGH=> - -：. /’.$(D< I *
! FGH=> ! -：, 4 -：’ !#, 4 -+!$(D< I *
/ FGH=> / -：-J 4 -：-! -!’ 4 -!$(D< I *

表 #

序号 声音质量 频带 模式 数位速率 减少率

表 !

"@?ABCDE：是指立体声信号将按照单声道信号播放。

( ( ( (
( ( ( (
( ( ( (
( ( ( (
( ( ( (
( ( ( (

标准 声音标准 8=B<DKC .’,6L! ; ,, .’,6L ; #J .’,6L ; ’’

表 ’

今年以来，市面出现了一种称做 18/ 的音乐、歌

曲光盘，由于一片光盘中汇集了大量的歌曲 M一片

18/ 光盘容量大约相当于 -/ 4 -# 片普通 56 光盘 N，
而音质并不逊色于 56 的音质，它得到了许多拥有电

脑而又喜欢歌曲的朋友的青睐。

@D-.& !"#$
18/ 是 OPQ I 199:M国际标准化组织 I 运动图片

专家组 N关于音频编码的高效压缩的编码方案，它包括

了 / 个音频编码方案，即 FGH=> -R FGH=> ! 和 FGH=> /。

18/ 就是指 189: 0S6OQ FGH=> /
对应于这三个不同的编码方案，其压缩比相差很

大，在达到 56 音质情况下三个方案的压缩比和所需

的传输数码速率比较如表 -。

表 ! 是 FGH=> ; / 在 189: ; - 和 189: ; ! 两个

标准下的一些特性数据。

表中数据为在 189: ; - 为 +,$()* 的数位速率

M(D>G<= N、在 189: ; ! 为 ,.$()* 的数位速率 M(D<>G<= N
所得到数据。

通过比较可以发现，在 189: 家族中，FGH=> ; /
是最强的音频编码方案。在既要满足既定音乐质量水

平和传输存储码元速率下，它所需求的位数码元速率

最小，压缩比最高，但它却完成了保证满足最高的音乐

质量。

以前采用硬件 6P8M@DTD<GU *DTBGU )>?V=**?>* N 技术

实现音频的编码和译码。现在随着播放 18/ 软件的出

现，人们可以方便的用软件在标准 58S 中实现实时的

编码和译码。同时为了保证达到预期的效果，各类播放

软件对计算机系统的配置也提出了一定的要求，见表

/。

BD/0 !"#19+23
目前用用于播放 18/ 光盘的软件有许多种，下面

介绍最为常见的两种 WOX8F0Y/ 和 WOX018。

-" WOX8F0Y/
目前见到的 WOX8F0Y/ Z9[!" J 版演示版，仅仅

能播放软件所带的几个音乐文件。其正式软件必须通

过购买获得。

为了获得良好的音频效果，85 机需要一个标准的

’ 位的声卡。高质量的声音推荐使用 -, 位声卡。以声

卡采样频率的不同，WOX8F0Y/ 可使用的采样频率从

’$%& 至 .." -$\& M个别可达到 .’$%]N，WOX8F0Y/
可运 行在 WDB@?A* /" - I /" -- M在 /’, 增强 模式 下 N，
WDB@?A* +# 和 WDB@?A* X^M但不支持长文件名 N。

WDB8UGH/ 支持以"" 18/ 的音乐文件。

WOX8F0Y/ 其功能通过随机的操作菜单和帮助

文件获得。

!" WOX018
WOX018 中 的 018 是 指 0K@D? 1)=T 8UGH=>。

WOX 是指 3?> WDB@?A* 文件。与 WOX8F0Y/ 相比，具

有以下特点：

M- N 软件为共享免费软件，不涉及版权问题，可放

心使用。

M! N 操作界面友好，功能齐全，操作简单方便并且

支持快捷键。

M/ N具有频率显示和调整功能。

M. N可以根据自己的需要制作播放菜单。 #
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!广东 陶 健

现在为大家介绍一下 !"# 音乐的录制过程，以下

就是我把一首 $% 上的《英国的玫瑰》&长度为 ’：() *
录成 !"# 音乐的步骤。

一、把 $% 音乐录成 + ,-. 文件

这一步你可以使用一些声卡所提供的软件进行转

换，这里我想为大家介绍另外三个好用的截取工具。

(+ %/$ 01+ #%$! 它有一个图形界而，各种直

观的按钮令人一见即知。你只需使用方向键选定要制

作的歌曲，再按下 $234 按钮就可以自动完成 $% 到

,-. 的转换。其中的采样频率要设置为 ’’+ (567，采

样位数设为 (8 位、立体声，这样所制作出的 ,-. 文件

就可以做到无失真了。还要注意一点是该工具只能在

纯 %9: 下工作，不能通过 ,;<=) 的 !: > %9: 方式运

行。转换过程所花时间大约为 $% 音乐的 (+ ) ? 1 倍。

1+ ,@A%/$#1 是一个能工作于 ,@A=)、,@A=)
9:B1、,;<C2DE AF 中的数字音轨拷贝工具。它具有

,;<C2DE 式样的操作界面，因此使用比较简单和直

观。运行该程序，然后在光驱中放入 $% 唱片，,@AG
%/$ 就会自动列出该 $% 中的曲目，这时你可以按放

键进行试听，也可以在选定曲目后，按下“$234 FH-IJ”

的按钮或直接使用快捷键 K1 来进行音轨的截取。

#+ $%%/ 是一个由加拿大人用 L2HM-<C $ N N 语

言编写成的截取 $% 音乐软件。相对于前两者都具有

图形操作界面，$%%/ 就只是一个 %9: 下的命令行操

作软件。它有很多的使用参数，但最常用的命令格式

有以下两种：

$%%/ O F ( O K FPEQR ,-. O 9 O !&回车 *
即把 $% 上第一首音乐截取到当前盘上，取文件

名为 FPEQR ,-.。

$%%/ O !:K O : S) T SS T #) O U (S T SS T #S O K
FU:F+ ,-. O AV$&回车 *

即截取 $% 上从 S) 分 SS 秒 #) 帧开始，到 (S 分

SS 秒 #S 帧结束的一段音轨，并以 FPEQR ,-. 文件名保

存在当前盘。之所以要为大家介绍 $%%/，是因为它不

仅可以抓取 $% 音轨外，还可以截取 0$% 上的视频。

除了以上的三个工具软件外，还有其它一些优秀

的截取工具，例如：$%1,/0、BU/%$%/、%@%9、$%
,9BW 等。

二、把 + ,-. 文件转换为 !"# 格式

要为大家介绍三个软件，大家可以任选其一。

(+ X#UA$ 01+ 8( 它是一个 %9: 下的 !"# 制作

工具。虽然它有很多的使用参数，但你只要按下例中

的格式使用，就可以完成 !"# 的制作了。&假设我已把

$% 上的《英国的玫瑰》转换成 %：Y B2EPR D-. *，则键入

X#P<I %Z YB2EPR ,-. %Z YB2EPR !3#—LB((1SSS，即可

得到 !"# 格式的 B2EPR !3# 文件。

要注意的是，该软件需要注册方能正常使用。

X#UA$ 的网址是：Z [QQ3Z O O DDDR ;;ER \[]R CP O CP3-HQE O
-^^ O _ -4PHE

1+ !"U‘ UA$9%UB 这是一个 ,;<C2DE =) O AF
下的 #1 位 !"# 制作工具。它的界面分为左中右三部

分，从左边你可选择想要压缩制作的 + ,-. 文件；中间

部分是压缩参数，选定 ’a567 采样频率；右边是压缩

文件输出窗口，可以从中确定 !"# 文件的名称和路

径。一切确定好后，按下“UA$9%UB”按钮，就会进行

压缩工作了。要注明的一点是：整个 缩制作过程将会

很漫长，一首四分钟的歌曲大约需要 1) ? #) 分钟 &视
计算机情况而定 *，所以一定要有过人的耐心才能完

成。但幸好这它和上面提到的 X#UA$ 01R 8( 都可以在

,;<=) O AF 之中正常工作，因此你可以将它们设为后

台工作，边进行转换，边干自己喜欢的事。

#+ !"# $2^3HPEE2H 如果你认为以上两个工具的

转换速度太慢，那 !"# $2^3HPEE2H 就一定能满足你的

要求。根据 !"# $2^3HPEE2H 的介绍，它的制作速度是

前两者的 1 ? # 倍，也就是说只需十分钟左右就可以制

作好一首四分钟的 !"# 音乐。!"# $2^3HPEE2H 的操作

界面与 !"U‘ ‘A$9%UB 有点相似，左边是选择源文

件的所在目录，右边是该目录中的文件列表，另外还有

五 个 播 放 按 钮 。 在 选 定 了 文 件 以 后 ， 按 下 方 的

“"HP\PHP<IPE”按钮，将出现另一个窗口，在这里可以方

便地选择输出 !"# 文件的格式、采样频率、声道数。为

了达到 $% 音质和高速压缩，请选择 ’’+ (567、:QPHP2
模 式 以 及 bc@$5 模 式 。 当 设 置 完 成 后 ， 点 击

“$2^3HPEE”按钮就可以进行压缩了。而该工具大家可

到以下网点去找：[QQ3Z O O DDDR I[P7R I2^ O ^3#[I O 。
除了上述的三个制作工具外，最近出现了一个

0;Ed-M U<I2CPH (R ’ \2H ,;< =) 的 !"# 制作软件，你可

以 通 过 KM;3FPI[ 公 司 的 @<QPH<PQ 地 址 [[QQ3Z O O ^P^G
ePHER .;E;R <PQ O ? \M;3;<2 下载。

#
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压缩方式

!"#$%&%

!"#$%&%
“ ’ !( ’ %)* ’ +”
,*-"&./

,*-"&./
,*-"&./ +0.$)
,*-"&./ +0.$)
,*-"&./

“ ’ *#”

,*-"&./

压缩软件

1"234
15678 &9)*2 ,:; 8< 44
=$/> 78!? @!;
656 4< AA B*/" 3
156 34
156 78 &9)*2 ,:; 8< 44
=$/> 78!? @!;
656 4< AA B*/" 3
656 4< AA -02 ,:;
CD4 2*E 3
FGHIF 4< AJ
FGHIF 4< AJ

压缩后的尺寸

(KLJ377

84MKJ7(
83(7MMM
MA(AAAL

M48M(8M
ML(8384
L37JAML
L((8((L
LKA838M
LKJ(JM8

注：压缩所需时间单位：秒： 压缩后的尺寸单位：字节

压缩所需时间

48J

3J7
7AAJ
7M3

4(A
4M3
7(7
7KA
7JA
K8

1"2 可以在 !; ’ ,:;、N$9K( 或者 N$9)0=+ OP
的平台上正常工作，1"2 提供了优良的压缩比例。相对

与目前流行的 FGHIFQ 656Q CD4Q 和 561 在压缩比例

方面Q 有着更好的表现。

和大多压缩软件一样，1"2 也有多卷压缩的功能。

这样可以把一个或多个很大的文件压缩后分割成任

意大小的尺寸，以便保存在象软盘这种容量不大的存

储介质上。1"2 拥有非常丰富的命令和开关，以便实现

用户各式各样的要求。所以从以上几点来看 1"2 完全

可以替代 ,0+ 中的 ?"RS&T。下面我先谈谈它的优点：

7U 1"2 为 用 户 提 供 了 两 个 工 作 程 序 ， 一 个 是

1"278< *#*，另一个是 1"234< *#*，从字面上就能看出一

个是运行在 78 位系统下的，而另一个则是在 34 位操

作系统下工作的。如果您平时是在 N$9K( 或者 N$9V
)0=+ OP 的平台上工作，您可以使用 1"234< *#*，以便

充分发挥您的 34 位指令系统的优越性。

4U 1"2 与流行压缩软件的相比压缩比有显著提

高，这也是压缩软件最主要的一项指标。

3U 命令、开关的用法和流行压缩软件大同小异，

1"2 W X简单易懂。

JU 支持 5O;I 批注。你可以为自己的压缩包写一

个批注，解压时这个批注将首先呈现出来。

(U 支持 34 位的 D6D 完整性校验，压缩同时进行

合理性测试。

8U 内建恢复破损压缩包的工具，以便挽救一些主

要信息。

MU 支持长文件名。

LU 提供一个压缩包转换程序，它能简单、方便地

转 换 F5G、YZ56D、FGHIF、H::、561、 FGF5G、

,ND、Z[F@6、Y56D、YZ5、156 格式的压缩包。

1"2 所要求的软、硬件配置相对与 FGHIF、656、

CD4 和 561 比起来可高多了。

7U 推荐配置：

DFC\ F*9/$&% ’ 7AA
内存：4J!?
操作系统：N$9K(

1"278 要求有 (AAG? ]!;，如果有 8JAG? @!; 对

提高压缩比也会有所帮助，建议用户最好能提供 J!?
]!;。

1"234 要求有 7!? 的内存来运行，而压缩引擎另

外需要 A< ( ’ 3!? 的内存才能工作。如果想要引擎工

作在最佳状态则需要 L ’ 7A!? 的存储单元。

4U 1"2 在工作过程中会对其压缩包的可靠性进行

检测，因此要为它保留十几兆甚至几十兆硬盘空间。

3U 1"2 还有一个压缩时间较长的缺点。不过大家既

然使用压缩软件，本意就是想用时间换取更大的空

间，所以多耽误几秒钟也不能算什么大毛病。附表是

1"2 和一些其它流行的压缩软件的对比。

附表

使用 156 +>"2*="2* E*2+$09 7< A7 ?@P5 4̂Q 压缩

!$R20+0-/ _$+&". D ‘ ‘ 7< (4 进行测试：J84 个文件，

合计 7LQ LA8Q 7(3 ?a/*+。 #
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五、菜单制作

$%&’(% )* + 一共提供了五种类型的菜单，其中有

三种与 $%&,-./ 兼容，另外两种是新增加的菜单。我

们主要学习新增两种菜单的制作方法。

$%&’(% )* + 提供了新型的、功能更强大的两种菜

单：0/12 菜单 !横向 #和 ’3’2’ 菜单 !纵向 #。两种菜

单的制作过程均可分成四步：

!一 #0/12 菜单

!定义菜单的名称及属性；"定义选项的名称、提

示正文及属性；#各个选项的选中处理；$激活菜单，

等待用户的选择。

"4 0/12 菜单的定义

5/$6 0/12 7菜单名8 9,-: 9-; <61/ 7菜

单行8 =
9>/? 7键名8 = 90/.. 7帮助信息8 =
9@3<3 .@A/ 7色彩号8 =
选项说明：

!" # ,-: 各选项的位置由系统自动从左到右排

列，若选项长度超过屏幕或窗口的宽度，可通过左右滚

动选择

!) # -; <61/ 7菜单行8 一般来说，0/12 菜

单放在最顶部，但可以通过此选项重新指定行位置

!B # >/? 7键名8 定义启动菜单的快捷键

!C # 0/.. 7帮助信息8 定义菜单的帮助信息

)4 0/12 菜单的选项定义

5/$6 ’-5 7菜单笺名8 3$ 7菜单名8 ’:30
7提示信息8

9-; 7行，列 8 = 9>/? 7键名8 = 9.>6’ 9$3:
7条件8 = =

90/.. 7帮助信息8 = 9@3<3 .@A/ 7色彩号8 =
选项说明：

!" #’:30 7 提示信息8 定义菜单笺的提示信

息，提示信息前用“ D 7”可定义该菜单笺的热键。

!) # -; 7行，列 8 重新指定菜单笺的位置，此

时不能在 5/$6 0/12 中使用 ,-: 选项。

!B #>/? 7键名 8 定义启动菜单笺的快捷键。

!C # .>6’$3: 7 条件 8 定义菜单笺为不可选

的条件。

!+ #0/.. 7帮助信息8 定义菜单笺的帮助信息。

B4 0/12 菜单的选中处理

!" #31 ./</ 0/12 7菜单名8 7命令8 。

选择了任意一个选项后，就执行指定的一个命令。

!) #31 ./</ ’-5 7菜单笺名8 3$ 7菜单名8
9 7命令8 =

选择各个菜单笺后，分别执行指定的各条命令。

C4 0/12 菜单的激活、隐含、显示、关闭、清除。

!" # 激活 -@;6 0/12 7菜单名8 9’-5 7 缺省

菜单笺名8 =
!)#隐含 A65/ 0/12 7菜单名8 。

!B #显示 .A3E 0/12 7菜单名8 。

!C #关闭 5/-@ 0/12 7菜单名8 。

!+ #清除 :/</ 0/12 7菜单名8 。

!二 #’3’2’ 菜单

在 ’3’2’ 菜单的制作过程中，大部分与 0/12
菜单相同，但是有些细节需值得注意。二者相同的选

项可参照 0/12 菜单的选项说明。

"4 ’3’2’ 菜单的定义

5/$6 ’3’2 7菜单名8 9$:30 7行 "，列 "8
;3 7行 )，列 )8 =

9’:30 $6/< 7字 段 名8 F ’:30$6</ 7 文 件

扩展名8 F ’:30 .;:2=
9$33; 7注脚8 = 9;6;< 7标题8 =
90-:G= 9@3<3 .@A/ 7色彩号8 =
选项说明：

!" #$:30 7行 "，列 "8 ;3 7行 )，列 )8 定义

’3’2’ 菜单的位置和大小。

!) # ’:30 $6/< 7 字段名8 以数据库中的某个

字段为选项内容。

!B # ’:30 $6</ 7 文件扩展名8 以指定扩展名

文件为选项内容。

!C #’:30 .;:2 以数据库结构为选项内容。

!+ #$33; 7注脚8 ，;6;< 7标题8 分别定义菜

单的注脚与标题。

!H # 0-:G 定义菜单左右各有一空格。

)4 ’3’2’ 菜单的选项定义

5/$6 ,-: 7选项序号8 3$ 7菜单名8 ’:30
7提示信息8

9>/? 7键名8 = 90/.. 7帮助信息8 =
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!"#$% &’( )条件* + !,’-’ ",./ )色彩号* +
选项说明：

提示信息为0 1 2 0时，产生一条分隔线，0 1 ) 0 后第

一个半角字符为热键

’三 ( )*)+) 菜单的选中处理

34 5 ’6 "/-/ %’%7 )菜单名* )命令* 。

38 5 ’6 "/-/ 9:( )选项序号* ’& ) 菜单

名* )命令* 。

;< %’%7% 菜单的激活、隐含、显示、关闭、清除

34 5 激活 :,=$ %’%7 )菜单名* !9:( )缺省

选项序号* +。
38 5隐含 .$>/ %’%7 )菜单名* 。

3? 5显示 ".’@ %’%7 )菜单名* 。

3; 5关闭 >/:, %’%7 )菜单名* 。

3A 5 清除 (/-/ %’%7 )菜单名* 。

?< 用户系统菜单的建立

通过以上的学习，我们发现：B/67 菜单是横向

显示，%’%7% 菜单是纵向显示，把二者有机地结合起

来，不就是一个漂亮的下拉式菜单吗？用户系统菜单

的设计步骤可分为以下七个步骤：

34 5>/&$ B/67 定义一个横菜单棒。

38 5>/&$ %:> 定义主选项。

3? 5’6 %:> 主选项的选中处理：激活 %’%7% 菜单。

3; 5>/&$ %’%7 定义弹出式菜单。

3A 5>/&$ 9:( 定义子选项。

3C 5’6 "/-/ %’%7 定义子选项的选中处理。

3D 5:,=$ B/67 激活下拉式菜单。

""轻松一下 ""
这么多的内容，又没有一点儿有趣的东西，你肯

定看得头昏眼花了。嗯，有点饿了吧？今天我买单，请

点菜啦。

示例 8CE 编制一个用户系统菜单——— 酒楼菜品简

介。 3&’F8CE %(G5
"/= =:-# ’&&
"/= /",: ’&&
>/&$ @$6> ,# &(’B H，H =’ 8;，DI ；

=$=- 0""" ) 星星酒楼菜谱 * """0 ；

,’-’ ",./ J "K"=
:,=$ @$6> ,#
L H，4 =’ 8，DC
"/= ,’-’ =’ D M N 4，C M N ;
" 定义横菜单棒 3主选项 5
>/&$ B/67 ,%
>/&$ %:> (, ’& ,% %(’B 0特色热菜0 := 4，;
>/&$ %:> -% ’& ,% %(’B 0五香冷盘0
>/&$ %:> F= ’& ,% %(’B 0酒楼信息0
" 主选项的选中处理

’6 %:> (, ’& ,% :,=$ %’%7 (,,%
’6 %:> -% ’& ,% :,=$ %’%7 -%,%
’6 %:> F= ’& ,% :,=$ %’%7 F=,%
" 定义各个弹出式菜单 3子选项 5
>/&$ %’%7 (,,% ".:> ,’-’ ",./ ; &(’B

?，; B:(G
>/&$ 9:( 4 ’& (,,% %(’B 0 1 ) 4E 酱 烧 牛 肉0
>/&$ 9:( 8 ’& (,,% %(’B 0 1 ) 8E 清 蒸 鲫 鱼0
" 子选项的选中处理

’6 "/-/ 9:( 4 ’& (,,% >’ (,4
’6 "/-/ 9:( 8 ’& (,,% >’ (,8
>/&$ %’%7 -%,% ".:> ,’-’ ",./ ; &(’B

?，4A B:(G
>/&$ 9:( 4 ’& -%,% %(’B 0 1 ) 4E 白斩仔鸡0
>/&$ 9:( 8 ’& -%,% %(’B 0 1 ) 8E 灯影牛肉0
>/&$ 9:( ? ’& -%,% %(’B 0 1 2 0
>/&$ 9:( ; ’& -%,% %(’B 0 1 ) ?E 芒果拼盘0
" 选中处理略

>/&$ %’%7 F=,% ".:> ,’-’ ",./ ; &(’B
?，8C B:(G

>/&$ 9:( 4 ’& F=,% %(’B 0 1 ) 4E 星星酒楼简介0
>/&$ 9:( 8 ’& F=,% %(’B 0 1 2 0
>/&$ 9:( ? ’& F=,% %(’B 0 1 ) HE 退 出 系 统0
’6 "/-/ 9:( 4 ’& F=,% >’ ./-%
’6 "/-/ 9:( ? ’& F=,% >’ O7$=
" 激活下拉式菜单

:,=$ B/67 ,%
>’ O7$=
" 各弹出式菜单 3子选项 5所执行的程序

%(’, O7$=
>/:, B/67 ,%
(/-/ B/67 ,%
(/-/ @$6> ,#
(/=7
%(’, ./-%
@:$= 0星星酒楼 P 世界第一 P 宇宙第二 Q 0

@$6> =$B/ 4H
%(’, (,4
@:$= 0酱烧牛肉P 棒Q 0 @$6> =$B/ 4H
%(’, (,8
@:$= 0清蒸鲫鱼P 爽Q 0 @$6> =$B/ 4H

3,- 5
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如果程序人生是条路，这条路太漫长。

我学计算机非常偶然。一个好朋友上大学时选择了计算机系，

为了和这个朋友有更多的交流机会，我也选择了计算机系，就这样

跨出了程序人生的第一步。

大学毕业后，我选择了创造 012 奇迹的金山公司，开始了我作

为程序员的职业生涯。

从开始写程序到现在也快十年了，写过的程序也算不少。我的

第一个作品是 345678 加密工具，到现在也有了八年时间。如今，虽

然我已不算一个纯粹的程序员，但我仍然怀念那段日子。从那些年

的风风雨雨中走过来，多少有些体会，最大的体会就是这条路太漫

长。

45D*E(FG
HIJKCLMNOP*QRD

我没有奢望大家把写程序和文学创作相提并论，但其中的苦楚

也不是一个普通用户能够体味到的。为了写好一个程序，我们度过

多少不眠的夜晚，耽误了多少次美餐。有个朋友如此评价的，“写程

序简直是在自杀，巨费精力巨费脑子巨累”。但还是有很多人不畏其

苦，前仆后继，由此可见其中的无穷魅力。

我刚接触电脑就发现电脑的妙处，电脑远没有人那么复杂。如

果你的程序写得好，你就可以和电脑处好关系，就可以指挥电脑干

你想干的事。这个时候你是十足的主宰。每每你坐在电脑面前，你就

是在你的王国里巡行。

电脑里的世界很大，程序员是活在自己想象的王国里。你可以
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雷军，!""! 年毕业于武汉大学计算机系，现任

北京金山公司总经理

第 一 部 作 品：#$%&’( 加密工具 )!"*" 年 +

最得意的作品：,$ 内存管理程序 )!""- 年 +

第 一 爱 好：看书，然后是深思、长谈

最擅长及最有把握的事：编程 )可以养家、可

以获得赞叹与成就感 +
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想象到电脑里细微到每一个字节、每一个比特位的东西。你通

过电脑可以实现你的设想，帮助你解决不少的问题。

这样的日子简直就是天堂般的日子，很多人就这样爱上了

电脑。

STUVWXBYZ[X\]
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电脑进入我国的时间也不短，但真正大规模开始使用，还

是从八五年 ./ 进入国内市场开始的，因此国内真正写电脑程

序的人最长也就写了十几年 )不知道是否还有这样的人 +，国内

开发的主力是三十五岁以下的年轻人。

不少人认为程序员如同红粉佳人般地容易衰老，最多干到

三十五岁就可以收山换环境了，脑子也差不多该歇歇了，体力

也不支了。并认为写程序是年轻人的事情，到了一定岁数，估计

没什么人再当程序员了。

确实，刚开始从事编程时，总是意气风发，觉得自己没有什

么不能做的 )现在还能听到很多年轻人发出如此豪言壮语 +。那

时我也想先吃点苦，到了三十就别干了。年长一点后，尤其是当

我们真正接触国外那些杰出的程序员后，发现他们都有十多年

的开发经验，这才感到自己的无知。一个人大学毕业就二十一

二岁，真正懂了开发就已经二十五了，接着就是人生琐事。如果

三十岁就放弃的话，我们就不用选择程序人生的道路。美国和

台湾开发以三十、四十多岁的人为主，虽然也不少年轻人做了

不少好东西，但决大多数的产品出自那些有丰富开发经验的程

序员之手。

毕业后从事编程，写程序已不仅仅是爱好，而是成了一辈

子的工作。开始会有个阶段整天不知道写些什么东西，觉得特

别没劲，找不到感觉，特别灰心。后来才明白，只有全身心地投

入，写程序才会有意思。

虽然我没有打算一生只干编程这一件事，但我爱这个工

作，我愿意干上一辈子。用一生来编程序是一件既容易又困难

的事。如果碌碌无为，为交差写点程序，这样写两辈子的人都

有。但如果想全身心地写程序，写十年就不是一件容易的事。现

在我不少朋友都洗手不干了，有时我也想“用什么电脑，0123
4567 外的世界不是也很大吗8”。但面对电脑的时候，会立刻顿

悟：电脑还是自己最擅长干的事，也是最顺手的事。

$%&’()*
+,-.()*/012345

有的人学习编程技术，是把高级程序员作为追求的目标，

甚至是终身的奋斗目标。后来参与了真正的商品化软件开发

后，反而困惑了，茫然了。

可以说，一个人只要有韧性和灵性，有机会接触并学习电

脑的编程技术，就会成为一个不错的程序员。刚开始写程序的

时候，学得多的人写得好，到了后来，大家都上了一个层次，谁

写的好只取决于这个人是否细心、有韧性、有灵性。掌握多一点

或少一点，很快就能补上。成为一个高级程

序员并不是件很困难的事。

当我上学的时候，高级程序员也曾是

我的目标，我希望我的技术能得到别人的

承认。后来发现无论多么高级的程序员都

没用，关键是你是否能够出想法出产品，你

的劳动是否能被社会承认，能为社会创造

财富。成为高级程序员绝对不是一个程序

员追求的目标。

dHeffK<g
hiKjg

有人认为程序员没有什么了不起，不

过是一种熟练工种而已；也有人把编程说

成是艺术创作，捧上天。这两种意见争论比

较激烈，甚至可以说针锋相对。

我们换个工种来看，石匠应该是熟练

工种，跟艺术似乎沾不上边。但正是这些石

匠，给我们留下多少文物古迹，如乐山大

佛、莫高窟等等。应该说这些石匠给我们留

下了无穷的文化财富。我认为编程的工作

和石匠比较相似，有很多是技术活甚至是

体力活，但编写优秀软件却非易事。熟练工

种也好，艺术创作也好，这两种想法都有片

面性，编程应该说两种属性都有，编程不仅

仅是技术，也还是艺术。

.下转 /0 页 1
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（!）关闭主板二级高速缓存

进入 "#$%，在 "#$% &’()*+’% %’)*, 中将 ’-.
/01234 53670 设置为 89:3;40<= 测试结果见表 >。结果表

明，关闭主板上的二级高速缓存，会明显降低系统运行

速度。

（?）关闭 5,* 内部高速缓存

进入 "#$%，在 "#$% &’()*+’% %’)*, 中将 5,*
#2/01234 53670 设置为 89:3;40<= 测试结果见表 @。

由此看来，5,* 内部的高速缓存对一般软件运行

速度影响很大= 平时应将此项设为 ’23;40<。除非软件

有特殊要求，如用 A@ 5,* 运行 ?8%BC D 时，此项须设

为 89:3;40<，否则运行速度极慢。

（B）关闭视频 "#$% 高速缓存

进入 "#$%，在 5E#,%’) &’()*+’% %’)*, 中将

F9<0G "#$% 536703;40 设置为 89:3;40<= 测试结果见表

H。

结果表明，关闭视频 "#$% 高速缓存会降低显示

速度。

（>）关闭系统 "#$% 高速缓存

进入 "#$%，在 5E#,%’) &’()*+’% %’)*, 中将

%I:/0J "#$% 536703;40 设置为 89:3;40<= 测试结果见

表 K。

从理论上讲，使用系统 "#$% 高速缓存可提高电

脑运行速度。但在本测试条件下，对比表 ! 可看出，关

闭系统 "#$% 高速缓存对显示速度没有什么影响。也

许在运行更大型的软件时，才能显示出速度的差异来，

这也说明测试软件总有其局限性。

>C 改变 5,*
将 5,* 换为多能 L@@，即 #2/04 ,> MMN O L@@，其

测试结果见表 P。

将表 P 的结果与表 ! 对比可看出，,> MMN O L@@
与 A@ O L@@ 的测试结果相差无几。似乎 A@ 稍快于 ,>
MMN O L@@， 这 应 是 A@ 5,* 内 部 高 速 缓 存 比 ,>
MMN 5,* 大一倍的反映。

@C 改变内存

（L）将内存改为 ?!M" ’8$
将内存改为 ?!M" ’8$ 后的测试结果见表 LD，与

表 ! 中用 %8+(M 的测试结果相比，’8$ +(M 的测试

结果稍慢。这是因为 %8+(M 传输速率的理论最大值

比 ’8$ +(M 高一倍。如果是新配电脑的话，还是应该

选 %8+(M，但如果已经用了 ’8$ +(M 的话，升级为

%8+(M 就大可不必了，因为它对整个系统的速度提

高，只会有 L Q !R 的帮助。

（!）将内存改为 KM" ’8$
将内存改为 KM" ’8$ 后的结果见表 LL，与表

分辨率速度 &帧 ’ 秒 (缩放率
)*+ , *$+ $++ , )++ "+-* , .)$

" , )+% ! /$% - //% )
满屏 /#% $ /$% * /*% )

表 /

分辨率速度 &帧 ’ 秒 (缩放率
)*+ , *$+ $++ , )++ "+-* , .)$

" , $% # $% # $% $
满屏 $% # $% # $% $

表 )

分辨率速度 &帧 ’ 秒 (缩放率
)*+ , *$+ $++ , )++ "+-* , .)$

" , )/% + )-% " )+% "
满屏 )/% - )-% " )+% +

表 .

分辨率速度 &帧 ’ 秒 (缩放率
)*+ , *$+ $++ , )++ "+-* , .)$

" , ).% * )/% / )+% )
满屏 ).% " )/% ) )+% +

表 $

分辨率速度 &帧 ’ 秒 (缩放率
)*+ , *$+ $++ , )++ "+-* , .)$

" , ).% $ )/% " )"% )
满屏 ))% * )*% $ )+% +

表 #

)*+ , *$+ $++ , )++ "+-* , .)$

" , ).% " )*% . /#% #
满屏 )/% / )*% . /#% .

分辨率速度 &帧 ’ 秒 (缩放率

表 "+
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图 !

图 "

#$ 对比可见，%&’ 内存制约了整机的速度。因此在内

存大降价的现在，还是应该配 #(&’ 以上内存的 )%(
电脑。

另外，基本内存的使用情况，如是否加载 *&+,-.
/,0，鼠标等驱动程序是否被放入高端内存等，都会

影响显示速度，感兴趣的读者可自行验证。

12 用 3456"2 !$ 测试 &&3 789
3456"2 !$ 是 :;<=) 下运行的支持 &&3 789 的

软件，使用时在 :;<=) 下选开始 " 程序 " 3456
&8>? 8@ABCD " 3456 &8>? 8@ABCD " *CEE456F "
8@ABGAHI " &8>? /D4JCD *CEKL， 选 中 9FC &&3 ;M
+JA4@AG@C（见图 !），再选 NO 两次，就设定好了 &&3

功能。在桌面上单击鼠标右键，选属性，即进入显示器

属性设置窗口，选“,CMDCFP ,AEC”后可改变场频，选“设

置”后可改变颜色及分辨率 Q见图 "R，测试方法和用

3456#2 S 时一样。我用 3456"T !$ 对 +&/ O( U #(( 和

;5EC@ &&3 U #(( 进行了一番测试比较，结果见表 #!，

便于大家了解多媒体 789 及支持多媒体 789 的软

件。

虽然许多媒介都提到 O( 用了比 ;5EC@ &&3 U #((
更好的技术，但在软件的兼容性上，还是无法和 ;5EC@
抗衡。从表 #! 可以看到，3456"2 !$ 就象是专为 ;5EC@
789 而写的，这一测试结果揭示了 ;5EC@ 789 常盛不

衰的原因之一，即软件的兼容性。几乎所有的软件都

是按 ;5EC@ 789 的标准写的，其它的 789 只是走 ;5EC@
兼容的路。+&/ 的 O( 虽然做得很好，但 +&/ 公司好

象还没有能力支持各软件公司，专为 O( 编写 &&3
软件。3456"2 !$ 的测试中，O( 输给了 8) &&3，但这

并不能说明 O( 运行别的软件也比 8) &&3 慢（表 !

和表 = 中 3456#2 S 的测试结果就是证明），倒是向我们

证明了测试软件的局限性。

3456 能帮助我们了解电脑设置对电脑速度的影

响，从表 !、表 = 和表 #! 的结果也使我们认识到了测

试软件的局限性。那么接下来你可能会问，怎样的测试

才能更准确地反映电脑的综合性能呢？

国外流行的做法是，通过在不同的电脑上运行各

种常用大型应用软件，如 :VDW、>XHC@、8VYCD8V45E、
"/*、8PVEV*PVL 等，以运行软件时间的长短，来反映电

脑的性能。当然，会出现有的电脑上运行 :VDW 快，运

行 8PVEV*PVL 慢的情况，但这正好能帮你解决价格和

实用的问题。遗憾的是，这种测试太费时间，也不太适

合一般的电脑爱好者互相交流比较。

其实，有许多方法可以测试你的电脑，例如记录一

下自动安装 :;<=) 的用时，就能比较全面地反映电脑

的性能，不同的硬盘、光驱、内存、789、主板等都能在

这项测试中反映出差异来。如果你有兴趣，下次装

:;<=) 时，别忘了计一下时，可把它作为反映你的电

脑性能的资料，也便于和别的机器比较。顺便说一句，

我的电脑装一次 :;<=) 不到 #) 分钟（忘了精确计

时）。 ’全文完 (

分辨率速度 ’帧 ) 秒 (缩放率
*"+ , "%+ %++ , *++ #+-" , .*%

# , **& ! *-& ! /%& %
满屏 */& ! *-& " /.& .

表 ##

’帧 ) 秒 (

缩放率

速
度

分辨率

0
*
1
#**

未选 223
选中 223

未选 223

选中 223

*"+ , "%+ %++ , *++ #+-" , .*%

# , 满屏 # , 满屏 # , 满屏

2
2
3
1
#**

456

*-& - *-& . *-& + *+& " /*& . //& *
.#& " .#& / *$& + *$& ! */& + *!& /

/%& # /%& % /*& % /.& - /+& - "$& .
/!& . /!& / /!& - /!& - /!& " /-& "

表 #-
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大多数光驱在刚购买的时候，读盘能力都不错。

但在使用一段时间后，有的没什么问题，有的却是读

盘能力逐渐下降，还有的是急剧下降。以前能读的盘

现在不能读，或读盘过程中时有出错，或是盘片放入

光驱后根本没有反应。造成这种情况的原因很多，很

大一部分原因是由于光驱使用的环境不符合要求，影

响了光驱头对 !"#$%& 的正常读取。光驱头是整个光

驱运作的核心部位。如果了解了光驱头的工作原理和

结构，那么进行一些日常的维护和修理就是一件很轻

松的事了。下面就以比较常见的 ’%() **+ 四倍速光

驱为例，了解一下光驱头的基本结构和工作原理。

附图即为光驱头的基本结构，实际上光驱头的大

小只不过比大拇指略大一点，但结构却挺复杂。读取

信息的过程是这样的：首先，由激光二极管放出激光

束，经过图示中的路径到达高速旋转的 !"#$%&，然

后由 !"#$%& 反射, 经过一番折射由光敏二极管接

收，经数据线传送至 !-. 或内存。

物镜镜头和位于其下方的反光镜最容易沉积灰

尘，超过 /01以上的故障发生在这两个部位。在灰尘

较大的环境中运行一段时间后 , 通常会发生读写故

障，这时打开光驱，能发现这二个部位有灰尘沉积。清

除这两个部位的灰尘后，故障基本可排除。

首先，要准备好工具：一个十字花螺丝刀，一个尖

嘴镊子，一块泡沫塑料，光学仪器专用清洗剂，脱脂棉

等。如果没有光学仪器专用清洗剂，可以用 2!" 清洗

盘所附带的清洗剂，最好不要用无水乙醇，因为会侵

蚀到物镜镜头上的增透膜。在拆开光驱之前，先用自来

水洗一下手，以消除手上的静电。把光驱放在泡沫塑料

上，打开反面四个角上的螺丝钉，打开后盖。这时你可

以看到一块和后盖大小几乎相等的绿色集成电路板，

最好不要用手去碰那些接触点。电路板由两个螺丝钉

固定住。拧下这两个螺丝钉后，还不能将它拿下来，因

为还有两根数据线、两根电源线和步进电机、激光头等

相连。电源线很容易就可以“拽”下来。数据线插座的两

端有一个滑扣，捏住插座的两端再向上轻拉，数据线即

滑出来。这时集成电路板就可以拿下来了，通常可以看

到电路板上有一层灰，用质地较软的毛刷配合洗耳球

除去电路板上灰尘。打开上盖板时不能使蛮

劲，需要一些技巧。前面板的两边各向后伸

出一个销子，卡住了上盖板，用尖嘴镊子把

销子从上盖板的卡口上抵进去，就可以抽去

上盖板了。

这时光驱的内部基本显露出来了，有一

块铁皮板横跨在光驱上部，正中间有一个能

自由转动的塑料圆片，它的圆心是一块磁

铁。圆片下方是一个马达，马达的顶端是一

块橡胶，中心是块衔铁。当光盘进入光驱后，

光盘中心的圆孔正好在马达顶端的橡胶片

上，顶端的塑料圆片压在光盘的上部，中心

的磁铁和马达上的衔铁相吸引，紧紧的夹住

光盘，马达开始高速旋转，同时带动光盘旋转。通常这

部分没有什么故障，除非磁铁的吸力下降，这时可以再

找一块磁铁（例如铅笔盒上的吸铁石）加工一下代替。

如果放入一张通常所说的2!" 清洁盘，你会发现，由

于光盘进入光驱后会高速旋转，所以在你开始进行清

洁之前，加在光盘上的清洗液早被甩干。就算没被甩

干，最多只能清洁到物镜镜头，而物镜镜头下方的反光

镜清洁不到。所以，2!" 清洗盘的作用并不是很明

显。

在清洁光驱头之前，先用洗耳球配合着棉签，清除

掉各个部件上的积灰。要注意，在光驱上部的托盘部位

有一个橡胶刹车片，起着在退出光盘时使高速旋转的

光盘停止的作用。上面如果有灰尘，在刹车的时候，上

面的灰尘会在光盘上留下划痕。为了保护光盘，上面的

灰尘要清除干净。

! " # $ % & ’ ( ) *! " # $ % & ’ ( ) *! " # $ % & ’ ( ) *
!安徽 冯伟
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下一步是打开光驱头，光驱头的上面有一个黑色

的罩子，只有物镜镜头露出来，这就是我们通常所说

的“光驱头”，实际上它只是光驱头的一个部分。用尖

嘴镊子掀开黑色的罩子，发现物镜镜头可以左右晃

动，先用洗耳球吹去物镜镜头上的灰

尘，再用尖嘴镊子固定住物镜镜头，用

沾了清洁剂的脱脂棉签仔细地清洁。之

后，用尖嘴镊子捏住物镜镜头，小心地

向上掀起，可以看到物镜镜头下面倾斜

!" 度的反光镜。同样，先用洗耳球吹去

上面的灰尘，再用沾了清洁剂的棉签从

物镜镜头下方轻轻伸进去清洁一下。如

果伸不进去，千万不能用劲，只能换细

点的，否则镜头挤歪了麻烦就大了。

一般来说，清洁后大部分的读写故

障都能排除。但如果计算机所处的环境

灰尘较多，上述部位经常发生灰尘沉

积。为了读出光盘上的数据，激光二极管就会加大激

光发射功率，以保证数据的读取。时间长了就会发生

激光发射功率下降，激光头老化，导致读盘能力下降

等一系列现象。所以，光驱的使用环境是非常重要

的。另一方面，经常使用质量不好的光盘，也会使激光

头常工作于超负荷状态，引起激光头老化。在这种情

况下，最简单的解决方法就是换一个激光头，但这对

大多数的普通用户来说不大划算。一般可以通过加大

激光发射功率来改善读盘能力。

在激光头的侧面，你可以看到一个非常小的，直

径约为两毫米的一字型螺帽，这就是调节激光发射功

率的微调旋钮。不同型号的光驱，调大发射功率的方

向不一样，例如 #$%& ’’( 的方向是向右（顺时针），而

南韩产的 )(*+（太克）就是向左。用最

小号的一字型螺丝刀将微调向右旋转

大约 " , ’ 度。不可增大过多，不然会使

激光头超负荷运作而烧毁。再按照和先

前相反的顺序把光驱重新装配起来。

经过上述步骤，几乎所有的光驱都

可以旧貌换新颜了。但是有的光驱可能

长期固定不稳，或是经过撞击，造成光

驱头中的某些部件错位，哪怕是一个非

常小的角度，也会使激光二极管发射出

的激光不能准确到达光盘，或是光敏二

极管不能正确接收从光盘反射过来的

激光信号，造成读盘能力下降。这种故

障必须通过专门的工具来检测和纠正，一般非专业的

用户是无法修理的，甚至一些一般的维修部门也无法

修理。通俗点说，麻烦大了，只能再换一个新的了。

通过对故障的分析，保证光驱正常运作的方法不

外乎三点：一是保证运行环境的清洁，二是避免激烈

碰撞，三是尽量少用质量低劣的光盘。如果能注意以

上几点，一般来说，光驱的使用寿命就会大大延长。

#
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一、扇区损坏问题

硬 盘 使 用 一 段 时

间后，可能会出现一些

损坏的扇区。如果这些

坏区所对应 的 -.) 表

元 素 未 被 标 上 坏 区 记

号 /- 0--’+，就仍会有数据写入，而写入后的数据将无

法正常读出。解决的办法是使用 1$# 的 #*.%12#3、

%$4)$% 的磁盘医生 %11 或 5*)$$6# 的 12#3-27
进行修复，不仅可以找回丢失的簇，还可以将数据从损

坏扇区搬移到可用扇区，并标记坏区。另外一个最彻

底的办法则是对硬盘进行高级格式化，通过格式化可

对硬盘上的所有坏区标上记号，以后系统在写入数据

时将会自动避开这些坏区。

二、磁头失准问题

硬盘数据的正确读取取决于磁头的精确定位，一

旦磁头由于频繁的读写操作出现失准问题，将会寻找

不到所需的簇，系统会显示“#(*)$4 %$) -$8%1”

的错误信息。对于磁头失准最彻底的解决办法是对硬

盘进行低级格式化，通过

低格可以使磁头重新定

位。低级格式化可以使用

19 或某些版本的 :2$#
#()85 中提供的低级格

式化功能来完成。

三、磁盘碎片问题

硬盘是以簇为单位存取文件的，大于一个簇的文

件将被存放到不同的簇中。当用户对硬盘不断进行拷

贝、删除等操作时，一个完整的文件便被分散存放在各

个簇中，出现了逻辑上连续但物理上破碎的情况。日积

月累，文件碎片越积越多，磁头为寻找文件而疲于奔

命，系统速度大大降低，有的初学者认为是硬盘“老”

了 。 磁 盘 碎 片 可 用 1$# 的 1(-4.;、%$4)$% 的

#5((1 12#3/ 其 实 是 同 一 软 件 0 或 5*)$$6# 的

*$954(## 进行整理。但必须注意的是装有 <2%="
系统的硬盘不要强行使用以上工具进行整理，而应该

用 <2%=" 本 身 的 磁 盘 碎 片 整 理 工 具 ， 否 则 会 损 坏

<2%=" 的长文件名。 #

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
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一、硬盘不启动的硬件原因及排除方法

!" 硬盘接口损坏

硬盘接口大多为 #$% 类型，一般通过多功能卡或

主板提供。如果使用的是多功能卡，只要更换一块新

卡即可。一些名牌机为了给用户提供更多的插槽，把

硬盘接口直接做在主板上，这样的接口损坏时，一般要

通过主板上的相关跳线屏蔽掉主板上接口，然后再插

一块多功能卡或专用硬盘卡，即可排除故障。

&" 硬盘电缆损坏

硬盘电缆是指从硬盘接口到硬盘盘体的连接电

缆，这是比较容易出故障的部件，特别是进行多次插拔

以后。这时可视故障程度采取修复或更换的方法。

’" 硬盘盘体或电路损坏

这种情况比较少见，但由于硬盘使用过于频繁或

硬盘受到震动，可能会损坏盘体本身或者电路。这时

一般需要更换硬盘。

(" 硬件接触不良

接触不良引起的故障率较高，由于长期使用后灰

尘堆积，或者由于移动机器发生震荡，都可能引起接口

松动甚至部分信号流断路，此时一般通过重新插拔的

方法即可排除故障。

二、硬盘不启动的软件原因及解决办法

!" 硬盘主引导扇区损坏

主引导扇区位于硬盘的 ) 面 ) 道 ! 扇区处，此扇

区内容是在 *$#+, 程序对硬盘分区时产生的，是硬盘

启动和使用不可缺少的必备条件。它主要由三部分组

成，即硬盘主引导程序、硬盘分区表和扇区有效标志

--../，其中分区表的每个分区信息的头一字节为活

动分区标志位，如为 0)/ 则可以引导操作系统。上述

任一内容损坏，都会导致硬盘启动失败，用工具软件

12 等可以方便地查看或修改其内容。

如果只是引导程序损坏而其它内容完好，在 $3+
高版本环境下可用 *$#+, 4 567 命令恢复。如果扇区

有效标志 --../ 或者活动分区标志 0)/ 损坏，可用

上面的方法读出主引导扇区内容，并用 % 命令修改有

关数据，之后第一条语句改为：538 -9，)’)!
执行后即可重新写回主引导扇区数据，也可用

*$#+, 程序检查和重置活动分区标志，如果用 12 等

工具软件完成更加方便。如果分区表内的起始扇区、结

束扇区等其它数据损坏，则必须恢复到原始数据状态

才能修复硬盘。由于硬盘分区表内容在不同的硬盘类

型或者不同的分区情况下均不一样，如果没有正确的

备份数据，则对于一般用户很难修复硬盘，只有进行重

新分区和格式化操作并重装硬盘，这样将使硬盘中的

数据全部丢失。所以对于主引导扇区的维护，最好的办

法是硬盘完好的情况下备份主引导扇区内容，而在需

要时重新写回即可，这样可最大限度的保障硬盘数据

的安全性。

&" 硬盘 $3+ 损坏

从硬盘启动 $3+ 的先决条件是活动分区的逻辑

盘中必须装有完整的 $3+ 系统。当硬盘 $3+ 出现故

障时，用与硬盘相同或更高的 $3+ 系统软盘从 - 驱

引导操作系统，然后执行“+:+ ;：”命令，一般即可修

复硬盘 $3+ 系统。另外，如果硬盘的文件分配表或目

录表损坏，将造成硬盘数据的完全混乱，当然硬盘也就

无法启动，此时只有重新格式化硬盘。

’" ;53+ 参数丢失

&0< 以上的计算机，都利用 ;53+ 保存机器的硬

件配置情况，其中尤为重要的是硬盘参数。对于不同类

型不同容量的硬盘，其参数都不一样，此参数一旦丢失

或发生变化，会使硬盘启动失败或者丢失硬盘。现在出

厂的机器，6#3+ 中均具有硬盘参数自动检测功能，用

户可用此功能自动恢复正确的硬盘参数。如果机器无

此功能，则必须手工正确输入硬盘的柱面数、磁头数及

每磁道扇区数等数据。如果忘记或不了解硬盘的正确

参数，可在硬盘标签或随机说明书中查找，也可以把此

硬盘临时挂到具有自动检测功能的机器上读出参数。

目前也出现了一些能检测硬盘参数的软件。

(" ;31*#=" +:+ 或 -2>3%9%;" 6-> 文件错误

严格地说这不属于硬盘启动故障，因为执行这两

个文件中的命令时，硬盘已经启动并加载了 $3+ 操作

系统，此时的引导失败完全是由于某一设备驱动程序

或 $3+ 命令程序执行时引起的死机，但由于这个文件

是开机后自动执行，所以非常容易给人一种硬盘启动

故障的假象。出现此故障时，在 $3+ 高版本下可通过

按 *0 或 *. 跳过有关命令的执行，查找引起死机的命

令 并找 出 原 因 ， 然 后 对 ;31*#=" +:+ 或 -2>3%9?
%;" 6-> 文件进行修改，排除死机故障。在调试 -2?
>3%9%;" 6-> 文件时，把文件前部的 %;/3 3** 改

为 %;/3 31，这样能清楚地观察到每个文件的执行过

程，待调试完毕后再改回去。 #

!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#
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局域网能将一座建筑内部或相似的地理空间中的

一组个人计算机联接起来，使已联网的计算机用户可

以共享其间的信息。在将基于 !"# 的计算机联入局域

网后，尽管 !"# 的某些命令在局域网上运行结果不

同，但用户仍将受益于 !"# 的许多优点，但同时会使

联入的计算机发生一些变化。下面，就以 $%&’()% 网为

例，讨论一下基于 !"# 的计算机联网后常出现的一些

问题及解决方法。

!"#$%&’(
在引导过程中，!"# 将根据软盘驱动器、硬盘驱

动器及硬盘驱动器上的 !"# 分区的数目来分配磁盘

驱动器号。一般将 * 和 + 作为软盘驱动器号 ,即使不

一定有驱动器 +-，将 . 分配给第一个硬盘驱动器，而

用 ! 和 / 等来代表第二个硬盘、其它 !"# 分区或附

加的软磁盘驱动器。网络操作系统也会分配驱动器

号，但一般在人们登录后才进行。在许多网络操作系

统中，用户可以选择希望网络操作系统分配给自己的

驱动器号。根据缺省值，$%&’()% 将驱动器 0 作为文件

服务器的驱动器号，可以使用 $%&’()% 的 1*2 工具来

分配其它存在的服务器硬盘，或者改变驱动器号的分

配。以下就是 $%&’()% 的 1*2 命令的一个例子：

1*2 34 5 #6#7/128" 9#6#：

这条命令告诉 $%&’()%，用户希望将 #6#7/128"
服务器的 #6# 卷 ,硬盘 -映像为驱动器 3。

."$0:3; #6# 文件中的 <*#7!8:=/ 参数将影响

网络操作系统如何分配驱动器号。一般网络操作系统

从 <*#7!8:=/ 所指定的驱动器号的后面开始分配驱

动 器 号 。 然 而 对 于 <*$ 1(>(?%) 和 <*$ #%)@%)，
<*#7!8:=/ 参数包括了本地驱动器及网络驱动器。

可能有一些应用程序会在当前驱动器的根目录下

写文件。在局域网上，用户可能没有足够的权限在文

件服务器的根目录下运行这类程序。如果应用程序在

根目录下为每个用户提供这类文件，将导致混乱，在这

种情况下可以使用 $%&’()% 的 1*2 8""7 功能来解

决这个问题。用 1*2 8""7 可以建立一个驱动器号，

使其根目录实际上是文件服务器的第一个目录。例

如，3：9可以代表 #6#4 9A#/8# 9+*886 目录，应用程

序认为它将数据写入驱动器根目录，而实际上它写入

的是 9A#/8# 9+*886 目录。

)"*+,-
装入工作站的网络软件一般是 7#8,&%)BC>(&% (>D

E&(F )%(DF- 程序，或者 7#8 与设备驱动程序的组合

,#6# 文件是通过 ."$0:3; #6# 装入的 -。如果工作站

的芯片是 GHGG、GHGI 或 GHJGI，那么网络软件，例如

$%&’()% 的 :2K; ."1 和 $/7K; ."1，将占用计算机

中 ILHM+ 常规内存的一部分，这样给应用程序留下的

运行空间就减少了，可以使用内存管理器来减少网络

对 常 规 内 存 的 使 用 。 如 果 工 作 站 使 用 的 是 GHNGI、

GHLGI.2A，并且有多于 O1+ 或 J1+ 的内存，便可以

运用内存管理器将部分或全部网络软件都放入上位内

存。

如果用 $%&’()% 作为网络操作系统，$"=/<< 公

司还提供其 EP%QQ ,重定向 - 程序的特别版本，普通版本

中的 $/7K; ."1 占用一部分常规内存，但是 /1R
#$/7K 可装入扩充内存，而 K1#$/7K 则装入上位内

存。

!"#S; H 及 !"#I; H 具有 GHNGI T GHLGI 内存管理

能力，根据需要多少常规内存来运行应用程序，用户可

以不必再去购买内存管理产品，而仅使用 !"# 即可。

."!"#/ 2*7U0123456
用户一般都希望能扩展 !"# 的 2*7U 路径说明，

使自己能象在本地硬盘上一样很方便地从网络驱动器

上装入应用程序及工具。路径说明在网络上一样有效，

但需要注意的是，一条路径说明语句最多不能超过

OJG 个字符。在大型局域网上，很容易超出了这个限制

而犯错误。

如果你使用的 !"# 版本较低，比如是 !"#N; J，则

有必要在 ."$0:3; #6# 文件中加入“#7*.M# 5 OJGV
W”的特殊说明。

然而在 !"#N; N 版及以后的版本中，这一项则不

再是必需的，用户可以在 ."$0:3; #6# 文件中使用语
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句“!"#$%! & ’，’”来节省常规内存。

7"()!89:;<=>
在大多数情况下，在局域网的工作站上运行的

()! 命令及实用程序与在独立的个人计算机上相同，

但在公共目录中共享 ()! 目录时要小心，如果局域网

上的某台机使用的 ()! 版本与文件服务器上安装的

()! 版本不同的话，他们在使用 ()! 目录时会遇到

以下信息：*+,-../,0 ()! 1/.23-+。

()! 中的 "!4 程序 !5#467 686 对于局域网来

说非常重要，!5#46 命令能实现文件共享。用户可以

在登录后立即运行 !5#46，也可以将 !5#46 写入装

载网络软件的 9#" 文件中。但是有些 ()! 命令不能

在 局 域 网 的 文 件 服 务 器 硬 盘 上 运 用 ， 如 #!!*:;、

$5%(!%、(*!%$)<=、(*!%$)=>、?(*!%、?)4@
<#"、A#96A、46$)B64、!>!、C;(6A6"6 和 C;@
?)4<#"。另外，一些硬盘诊断及管理工具也不能在

文件服务器的硬盘上工作，如 ;-.0-+ C03D303/2 及 =$@
"))A! 等。

?"@A89:;<=>
在登录进入局域网后，用户就有了一套新的命令

及实用程序来管理工作站与网络间的关系。网络命令

除了能够重定向网络打印机的打印输出文件、关闭打

印机重定向以外，还有其它一些功能，如 ?A#:E管理

文 件 属 性 F、 :4#;" G 46B)%6E 改 变 用 户 权 限 F、

;$)=>E拷贝文件 F、!#AB#:6E恢复被删除的文件 F、
!<)(6E设置文件共享模式 F 和 C!64A*!"E显示登录

用户名 F等。

B"CD@EFG
计算机上的打印机端口有 A="H、A="I 和 A="J，

如果用户有一台本地打印机，它可能就连接在 A="H
上，这时可以重定向，分配 A="I 给局域网打印机。如

果本地没有连接打印机，那么可以将 A="H 分配给局

域网打印机。在大多数网络操作系统中，可将这三个

打印机端口分配给一个或多个局域网打印机，但不必

使用一个物理并行打印端口来连接局域网打印机，网

络操作系统能够使用户认为自己采用了一台连接在

A="H 端口的打印机。

在 ;/0KL./ 网络操作系统中，可以使用 $#="C46
命令来重定向打印输出，它可以使应用程序认为它正

向一个真正的打印机上输出文件。下面是 ;/0KL./ 的

$#="C46 命令的一个例子：

$#="C46 ;" ;?? ;)"*?> "* & H’ ;9 M &
A#!64N6"

在将数据输入局域网打印机时，用户并没有丢失

对数据的控制权。对于大多数网络操作系统来说，用

户可以在打印执行前操纵打印队列项，还可以删除 G
取消打印项，或者暂时保存以备以后打印，也可以修改

打印队项的一些特性，例如需要打印多少份等，但是用

户无法改变打印输出文件的内容。 #

一台主频 O’<5P、操作系统 <! Q ()!R7 I 的 SOR
兼容机，某天突然出现故障 E头天运转正常 F。开机自

检，装入 $);?*:7 !>! 文件后，即出现死循环自启动，

屏幕无任何故障信息显示。

用 %BJ’’ 等检查，无病毒。为了定位故障，我采用

按 住 右 !5*?" 键 的 办 法 ， 不 执 行 $);?*:7 !>! 和

#C")686$7 9#" 文件，不能奏效；又按下功能键 ?O，

分步执行上述两个文件，执行 $);?*:7 !>! 正常，但

不管你执不执行 #C")686$7 9#"，只要键入 > 或 ;
E未键入前处于等待，不出故障 F，都无一例外地重新启

动计算机。查看三个系统文件，均无字节变化。但可从

软盘启动，因而判定这是一种软故障，问题可能在

()! 启动文件上。系统 4#< 自检、依次装入并执行

*)7 !>!、 <!()!7 !>! 和

$);?*:7 !>! 均 无 错 。 <!@
()!7 !>! 把 $)<@
<#;(7 $)< 装入后，在执行

主 体 $)<<#;(7 $)< 和 执

行 客 体 #C")686$7 9#" 交

汇时出错。不管客体 #C")686$7 9#" 是否执行，只

要键入 > 或 ;，系统就重新启动，这说明主体 $)<@
<#;(7 $)< 执行有错，可能文件内部受损。于是我删

去硬盘上的 $)<<#;(7 $)< 文件，拷贝一个较大的

文 件 占 据 $)<@
<#;(7 $)< 的空

间 E吸取以往有时

按 原 位 置 覆 盖 不

成功的教训 F，再

从 备 份 系 统 盘 上

拷入该启动文件，

重新启动计算机，

故障消除。 #
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笔者装机的时候，!"## 的 $!% 卖得正

火，但苦于囊中羞涩，只好选择 !"&&。当然，还

有另外一个原因：笔者轻信了所谓奔腾 "&&
解压卡可选之类的传言。然而在装机后相当

长的一段时内，笔者并无机会验证上述说法，

因为 $!% ’()*+(,- $,./* 不能打开，否则进入

01(2345 后便立刻死机。后来读了有关文章

才知道我碰上了“水货”。当时用 61(7 测得的

满屏播放速度仅为 8 帧 9 秒 :01(;<= 8>& ?
>@& ? A<8B所以，尽管看到不少介绍 $!% 超频

使用的文章，笔者一直无动于衷，我想自己的

那块 $!% 只怕是经不起超频的折腾了。

读了本刊 ;C 年 "" 期的《总线超频使用》，便兴冲

冲地打开了机箱，但很快就发现自己的主板并不支持

C< 9 @#DEF 总线。我至今不知“把 $!% 降频使用”的念

头是怎样突然跳出来的，但我的确这样做了。把 $!%

降到 ;&DEG 后，打开 $!% ’()*+(,- $,./*= 进入

0’H;<，一切正常，且速度快了不少。61(7 的测

试结果更是另人难以置信：全屏播放 #>I 8 帧 9
秒。立即找来一张 J$K，画面也相当流畅，尽管

当时尚无声音，我仍觉得那台电脑突然间可爱

了许多。于是第二天便装上了一块相当不错的

声卡，且还让朋友给装了功放和音箱。这样，在

跟其它朋友吹牛时便毫不含糊地说，咱那块儿

也有家庭影院。

本该就此打住的，却又不得不对那个令人

难以置信的 #>I 8 帧 9 秒做一下说明：笔者的显

卡具有图形加速的功能。事实上，取消图形加速

后的测试结果仅为 "@I < 帧 9 秒，但还是比降频前快了

许多。我甚至以为：与其为奔腾 ;& 以上的电脑添一块

解压卡，倒不如换一块具有图形加速功能的显示卡。毕

竟，后者的用途更为广泛。 (01 2301 23 !!

!
"
#
$

!
"
#
$

随 着 越 来 越 多 的 人 使 用 C<DEG 或

@#DEG 的系统总线频率，!$’ 总线使用频率

也 随 之 提 高 ， 分 别 变 为 #CL <DEG 和 >"I <
DEG。’MN 总线的使用频率也有所提高，使某

些设备如声卡不能正常工作。如笔者的华硕

OP;CQ 主板、 ’RD 8P@8S T !UA&& V $!% 在

C<DEG ? A W "<&DEG 的 频 率 下 工 作 ， 金 鹰

C8< 显示卡工作正常，而花王 "&&Q558@@ 声卡

虽在 0’H ;< 中工作正常，但在 KXM 下运行

带音乐的软件说明文件时发出啸叫声，只有

重启动才恢复正常。经过笔者调试，发现通过

在 R’XM 中的设置可解决这一问题。

当 开 机 时 按 KQS 键 可 进 入 R’XM 设 置 ， 选 择

$E’!MQO YQNO%UQM MQO%! 中 的 "8 T Z1) ’ 9 X U*[
.3\*+] O1^*，即晶片组特性设置中的 "8 位输入输出系

统覆盖时间一项。有从 " 到 > R_5.-‘ 四种设置，默认值

为 " R_5.-‘。可设置为 A R_5.-‘，还不行可设为 # R_5.-‘
或继续加大，笔者就是设为 # R_5.-‘ 后声卡恢复正常

的。保存设置后重启动，声卡即可恢复正常。

:45 26 )

123456768*
前些天给我的机器装上了“轻轻松松背单词 :#L &

版 B”，使用了几天以后，发现硬盘的剩余空间在“疯狂”

地减少，原来的 ;& 多兆空间只剩下 >& 多兆。开始我以

为是染上了病毒，可用了多种查毒软件均没能查出任

何病毒。后经仔细检查，发现在该子目录下的 RK[
$E6FL S’R 文件竟占用了 <& 多兆字节！此文件是用于

储存学习进度的，多次使用后，文件长度在不断增加，

占用了大量的硬盘空间，将此文件删除后又不能正常

运行该软件。于是我编辑了一个批处理文件，以解决这

个问题。

首 先 将 RK$L Q6Q 更 名 为 RK$ T "L Q6Q， 再 用

$X!a 命令或 QK’O 建立一个小文件 S’L O6O，编辑批

处理文件 RK$L RNO，内容如下：

bQ$EX XYY
RK$ T "L Q6Q
$X!a S’L O6O RK$E6FL S’R
这样，运行 RK$ 后就不会再出现上述情况，遗憾

的是不能再记录每次的学习进度。但对于硬盘资源紧

张的用户来讲，也只能忍痛割爱了。 (75 89 )HIJ$ 01(;<KL
在装有 01(;< 的硬盘中，改动硬盘分区表，不仅

会使信息丢失，还会造成一些莫名的麻烦。我在 "L Cc
硬盘上原来设有 > 个逻辑盘，后运行 Y215‘ 重新分区，

使其设置成 # 个逻辑盘，在 KXM 下一切正常，但启动

01(;< 后，运行程序死机。进入 01(;< 的 01(d1-*（文件

管理器）中，发现光驱盘符仍为 c 而不是 Y。由此可见，

分区表改动后，由于 01(;< 内部的一些硬件参数没有

改变，所以死机。

01(;< 有即插即用功能，能对硬件参数自动设

置。打开控制面板，点击系统，查看设备管理，删除磁

盘驱动器中的 c*(*+1. ’KQ 215‘ )]e* >8 和硬盘控制器

下 # 个控制器，重新启动计算机，01(;< 发现新硬件，

按默认驱动程序安装后进入 01(;<，一切正常。

":; <=> !
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根据考试成绩分析评价考生，应该依据考试成绩

的标准分。以前，由于计算考试成绩标准分

的工作量巨大，因而不能在实际中运用。现

在，使用计算机，用标准分评价考试结果已

成为现实。下面介绍用 "#$"% 计算考试成

绩标准分的方法。

!& 建立工作表和输入数据

假设某次考试的科目有语文、数学和

英语，工作表从左列开始分别为序号、姓

名、学号、语文、数学、英语、总分、语文标准

分、数学标准分、英语标准分、标准分总

分。为方便起见，各科目的平均分和标准差

放在工作表的第一行和第二行。

’& 计算平均分及标准差

这里仅介绍各个科目的标准差的计算方法。如要

计算语文考试的标准差，首先在语文科目的标准差的

单元格内，单击“()”工具图标，在函数的对话框中的左

边“函数分类”里选中“统计”，然后在右边的函数名称

中选中标准差函数。注意在中文 *++,$" 中，标准差函

数只有英文名称“-./"01”。接下来输入自变量范围，

用鼠标左键把语文列中的全部分数选中，即可自动输

入。最后单击“确定”，语文的标准差就计算出来了。语

文的标准差计算完后，把该单元格用鼠标左键拖动复

制到右侧两个单元格，则数学和英语的标准差就自动

计算出来了。

2& 计算标准分

标准分的计算公式为：标准分 3（考试分数 4 平

均分）5 标准差 &
!计算一个学生语文考试的标准分

选中计算该标准分的单元格，如 67 单元格8 在英

文状态下输入“ 3（/7 4 /9!）5 /9’”，回车即可。

"计算数学及英语考试的标准分

将语文的标准分复制到数学和英语中，即把 67
单元格的内容复制到 ,7 和 :7 单元格中。

#计算所有学生各科的标准分

将上述学生三科的标准分分别复制到其余学生

的标准分单元格中即可。

$计算每个学生的标准分总分并排序

三科标准分的总和即为标准分总分。从图中结果

可以看出，学生庚按标准分总分名列第一名，但它的

考试成绩总分仅列第三名。

7& 公式解释

计算标准分时，我们需要引用各科目

的平均分和标准差，而三个科目的平均分

和标准差分别在同一行上，因此在复制过

程中，要对它们的行标进行绝对引用，即在

每一个阿拉伯数字的行标前，加上绝对引

用的符号“9”。

#

本刊 !;;< 年 !’ 期《用 "#$"% 排名次》一文很实

用，但用到的公式是依赖于已排好的上下顺序。排好

以后再按学号重排，就要面目全非。这里有两种办法

可以使名次字段变成非公式的形式。

!& 如果需要将表格用在 =>?@ 中编辑处理，可将

此表复制到 =>?@ 文档（再用 =>?@ 的数据库排序功

能，如果记录多则速度奇慢），再从 =>?@ 中复制回

来。这样，这一列不再是公式，而只是数值了。

’& 其实 ")ABC 就可实现这种复制。用鼠标选择

“名次”一列的区域，击右键选择复制，再立即击右键

选择“选择性粘贴”。

点击“数值”单选框，然后确定。此时，此区域内的

公式已不存在，只保留了数值，这一功能称为数值锁

定。

“链接”的作用是：将某一工作表的某区域数据作

为一个数组，连续排列在要粘贴的地方。一旦以数组

的形式粘贴，就不能再使用数据库记录为单位的排序

了，原因是这种链接关系限制了它的改动。所以在需

要排序时，应尽量避免使用“链接”，一旦使用了，就只

好再重复上面的方法，把数组变成数值常量。

!IJ KLJ "
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!"#$#%"#& 强大的图像处理功能和广阔的艺术创

意空间，让人们创造梦幻般的世界。’( ) 版的 !"#$#*
%"#& 比起 +( ) 版来，有许多的创新和改进。一些在以

前的版本中比较繁琐的操作过程，在 ’( ) 版中只要用

鼠 标 轻 轻 一 点 ， 就 可 以 完 成 。 新 增 加 了 鹰 眼 导 航

,-./01.$#2 3 工具视窗，用于快速缩放和观察整体效

果；新增加了图像缓存功能，用于快速重显高分辨率

的图像；新提供了参考线与网格功能，可作精确的编

辑；新增加了著作权保护功能，可在图像上嵌人数字

的电子水印标记 ,40105.26 3 ；新改进了梯度着色功

能，可自定义多色的线性式和辐射式梯度着色；新增

加了多种 789 使用的图像文件格式以及因特网主页

功能。特别是新增加了双字节文字处理功能，能直接

输入双字节汉字，大大方便了中国用户。

为了使广大 !"#$#:"#& 的爱好者更快、更熟练的

掌握 !"#$#:"#& 的使用技巧，笔者就自己的学习心得，

结合 !"#$#:"#&’( ) 的功能，向大家介绍几种特殊效果

字体的制作。下面是金属字、立体字、透视字、彩虹字、

双层字、渐隐字、浮体字、背景字、镂空字、边框字、球

体字、材质字、颜料字、水纹字、动感字、光晕字等十六

种特殊效果字体的制作方法。!"#$#:"#&+( ) 版的用户

亦可对照各个步骤，在 +( ) 版中得以实现。

;( 选 <0=8 菜单下的 -8> 命令，建立一个新文

件，设定字体的金属颜色 ,即前景色，如黄色 3，并选工

具箱的打字工具，建立文字 ,如文字：金属字，字体

<#?$：隶书体，尺寸 :0@8：;+)!0A8=%B 风格 :$C=8D E#=F 3。
G( 调整字体到适当位置，单击 H.C82% 浮动面板

中的黑色小三角，弹出菜单，选 I8218 J?/0%09=8 命令，

合并字体所在的 H.C82% ; 层和底层。

+( 选 择 J5.18 菜 单 中 I#F8 下 的 H.9 K#=#2 命

令，将文字设定为 H.9 K#=#2 彩色模式图像。

’( 选择 <0=$82 菜单中 9=L2 下的 M.L%%0.? E=L2 晕

开 模 糊 命 令 ， 设 定 M.L%%0.? E=L2 的 参 数 N.F0L% 为

G( )!0A=8%。
O( 选取文字所在区域 ,此方法在后述字体制作中

不再赘述 3：用矩形选取框在白色区域选取一个矩形

范围后，选取 :8=86$ 菜单下的 :050=.2 命令，则画面上

所有白色部分均被选取，选同一菜单下的 J?/82%8 命

令，将选取范围反转，则文字区域都被选取。

P( 选择 <0=$82 菜单中 :$C=0@8 下 Q59#%% 命令，设

定 Q59#%% 的理想参数值，如 R?1=8：)，S801"$：T，

R5#L?$：GGTU ，使文字浮雕化；画面出现未加色的金

属字。

T( 选择 J5.18 菜单中 RFVL%$ 下的 KL2%8 命令，以

调整金属字的反差。在调整过程中，可用工具箱中的

QC8F2#&&82 吸管工具，吸取欲修改色块，校正曲线以修

改色块。

W( 选择 J5.18 菜单中 I#F8 下的 NME K#=#2 命

令，将金属字设为真彩色后，选择 J5.18 菜单中 RFVL%$
下的 X.20.$0#? 命令修改色彩，设定至理想色彩，则金

属字完成。

立体文字的凸出效果，主要是用文字边缘的明亮

和较暗的细纹所产生，沿着左边的白色细纹产生有光

源的幻觉，而沿右边的黑色细条看起来则像阴影。合

在一起，达到了凸出效果所需要的深度。

;( 选 <0=8 菜单下的 H#.F，调入一个背景文件。

G( 选择白色为前景色，用工具箱中的打字工具，

建立文字“立体字”，并设定适当的字型与尺寸。文字

出现在 H.C82; 层中。

+( 选择红色为前景色，用工具箱中的打字工具，

以相同的字型与尺寸，建立红色文字“立体字”。

’( 选择黑色为前景色，用工具箱中的打字工具，
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以相同的字型与尺寸，建立黑色文字“立体字”。

!" 选取工具箱中的移动 #$%&’( 工具，分别调整

白色、红色、黑色的文字层，依据背景的光源位置，使

三层文字按光源方向稍稍错开并相迭。

)" 合并各层，则立体字完成。

*" 选 +,-’ 菜单下的 .’/ 命令，建立一个新文

件。

0" 设 前 景 色 为蓝 色 ， 从 工 具 箱 中 选择 渐 变 线

#1234,’56 (工具，设置渐变线的浮动面板中 1234,’56 选

项为 +%2’72%854 6% 9235:;32’56 #从前景色到透明色 (，
在工作区域内由下往上画一条直线，则形成渐变效果

的蓝色背景。

<" 设定前景色为红色，选用工具箱中的打字工

具，以适当的字型和尺寸建立字体“透视字”。

=" 选择文字所在区域 #方法如前金属字中的有关

步骤 (。
!" 选择 >3?’2 菜单中 9235:@%2A 下的 B’2:;’C6,&’

命令，使文字外增加一个外框，用来调整透视效果。用

鼠标拖动控制手柄，至满意位置后，在框内双击鼠标，

则画面上出现文字的透视效果。

*" 选 +,-’ 菜单下的 .’/ 命令，建立一个新文件。

0" 设 前 景 色 为红 色 ， 从 工 具 箱 中 选择 渐 变 线

#1234,’56 (工具，设置渐变线的浮动面板中 1234,’56 选

项为 +%2’72%854 6% 9235:;32’56 #从前景逐渐变深为透

明 (，在工作区由右至左画一条渐变线。

<" 改前景色为绿色，在工作区中由左至右画一条

渐变线，此时画面出现两色渐变效果。

=" 改前景色为紫色，在工作区中由左至右再画一

条渐变线，出现三色渐变效果。

!" 在工具箱中选择矩形工具，在工作区中选择一

个包含三色的矩形范围，选 D4,6 菜单下的 E’@,5’ B36F
6’25 命令。

)" 选 +,-’ 菜单下的 .’/ 命令，建立一个新的文

件。

G" 选择打字工具，设定合适的字型和尺寸，键入

文字“彩虹字”。选 D4,6 菜单下的 +,-- 命令，并以 B36F
6’25 为模式填充。

H" 选择 I’-’C6 菜单下 .%5’ 命令，取消线框选定，

则彩虹字完成。

*" 选 +,-’ 菜单下的 .’/ 命令，建立一个新文

件。

0" 选择红色为前景色，用工具箱中的打字工具，

建立文字“双层字”，并设定适当的字型与尺寸。文字

出现在 >3?’2* 层中。

<" 选择绿色为前景色，用工具箱中的打字工具，

建立文字“双层字”，并设定同样的字型与尺寸。文字

出现在 >3?’20 层中。

=" 分别调整两层中字体的位置，错开，使绿色文

字出现在红色文字的左上方。

!" 合并底层及 >3?’2*、>3?’20 层，则双层字完

成。

*" 选 +,-’ 菜单下的 .’/ 命令，建立一个新文件

#注意是 J1K 模式 (。
0" 选择红色为前景色，用工具箱中的打字工具，

建立文字“渐隐字”，并设定适当的字型与尺寸。文字

出现在 >3?’2* 层中。

<" 合并底层和文字层。

=" 选择 L,54%/: 菜单下的 IM%/ NM355’-: 命令，

在出现的 NM355’- 浮动面板中选择 N2’36’ .’/ NM35F
5’- 图标，创建一条新的O通道：P=。

!" 设置前景色为黑色，背景色为白色，利用工具

箱中的 1234,’56 #渐变线工具 (，在P= 通道上从下至上

创建一条从黑色过渡到白色的渐变线。

)" 在 NM355’-: 浮动面板上的“J1K”上单击回到

J1K 混合通道。

G" 选择 I’-’C6 菜单下的 Q-- 命令，选取整个图像，

然后选择 I’-’C6 菜单下的 N86 命令，将图像从文件中

剪下并放到剪贴板中。

H" 在P= 通道上单击并将其拖到 NM355’-: 浮动面

板的 >%34 NM355’- Q: I’-’C6,%5 图标上，从通道中装载

选定区域。

RS 选择 D4,6 菜单中的 B3:6’ T56% 命令，则画面出

现渐隐效果的文字。 #MN (
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游戏玩多了，不免有几句抱怨：“这个画面太次，情

节太俗；那个嘛，战斗系统太烂，音乐简直是噪音。要

是我做一个游戏，哼，准会石破天惊！可是 % % % % % % ”嘿，

别可是了。今天我将与大家讨论游戏的制作，一起在

游戏世界中作一次旅行，做一个什么《仙刀仙剑》、《鸡

狗争霸》什么的，让玩家们或哭红鼻子，或杀红了眼。

或 许 有 人 会

认为游戏是很难

制作的。实际上，

我们平时接触的

游戏都是用我们

熟悉的计算机语

言诸如汇编、’ 写

成。就拿曾经红

极一时的《陆空

战将》来说，完全

是 用 最 原 始 的

()*+, ’ 编 写

的。一个游戏的制作，无非是写源程序、编译、调试通

过。别以为只有编程高手才能做游戏，我们这些电脑

爱好者同样能运用我们的知识编织我们的梦想，创造

梦幻般的游戏世界。

游戏的种类很多，象什么 -./、*0/、12/ 等。其

中，*0/ 游戏既不需很高深的知识，也不需非常优秀

的创意，题材俯拾皆是，接触的游戏编程知识面又十分

广，极适合游戏编程初学者。所以，我们的目标是模仿

制作一个优秀的 *0/ 游戏。学会了 *0/ 的编程方法，

编其他类型的游戏也就相对容易了。

说到编程语言，我们将用非常成熟的 ’ 语言来写

程序，因为 ’ 既不失高级语言的灵活又有汇编的高

效，十分适合商业化游戏开发的要求。如果你还不太

熟悉 ’，那赶快找一本教材看看，照葫芦画瓢，你也能

做出精彩的游戏。游戏高手固然令人钦佩，但程式猎

人才是高手中的高手！

’ 语言编译器的版本很多，我们将使用 +345678
’ 9 9 &% " :34 ;,-，所有的程序均在 +’ 下编译运行通

过。这是非常优秀的 ’ 9 9 编译器< 她以强大的集成环

境以及超快的编译速度而著称，并且非常普及。其次

我极力推荐新一代 &= 位的>6?@3A’ B ’ 9 9 编译器。

她所包含的 ;3C 扩展器，可使用户轻而易举地突破

D!EF 的内存限制，不仅可访问所有内存，而且程序的

执行速度也会成倍提高，真正实现了从 "D 位到 &= 位、

从 D!EF 到 &=G 的飞跃。如今很多的游戏软件，如《龙

腾三国》、《魔法门英雄无敌》及看图软件 -H1 都是用

>6?@3A ’ 编的。然而，>6?@3A ’ 普及率不太高，所以

只是推荐。

由于各大游戏软件商严格保密游戏制作技术，我

们几乎得不到任何制作经验。但或许未能忘怀当日自

己的寂寞和悲哀罢，所以有时候不免“呐喊”几声，将自

己摸爬滚打所得的经验毫无保留地写出来，聊以慰藉

那在寂寞里奔驰的猛士，使他不惮于前驱。本文最大

的特色就在于给您技术支持，至于我的“喊声”是勇猛

或是可笑，那倒是无暇顾及的。

现 代 的 *0/
游戏，大多有华丽

的画面与极快的运

行速度，否则就意

味着失败。所以我

们将自己开发所需

要的函数。或许有

人 会 说 +345678 ’
的 +/I 函 数 及

>6?@3A ’ 的 图 形

库函数同样可完成

任务，但是这些函

数都考虑了各种分辨率与各种显示卡，速度非常慢，完

全不符合游戏的要求，而且不支持 -2/1。其次，游戏

的数据量很大，;,- 的 D!EF 常规内存是远远不够

的。所以，我们编程要考虑适当、有效地使用有限的内

存资源，自己编写函数更为得心应手。再说，写函数的

同时我们会接触到很多编程的技巧，玩的同时又学习，

何乐而不为？大名鼎鼎的求伯君由于 >0- 而精通了电

脑，+J55 /6?KC 玩 +1-I’ 玩出个世界首富，这都是玩出

水平的人。此外，我们将大量运用面向对象的编程方

法，并且封装了许多有用的类。如果您不太精通 ’ 9 9
的话，请参考有关资料，多看多听多学习。

非常欢迎参与。本文的函数应该是优秀的，但不

敢说是最好的。如果你有更好的实现方法，请告诉大

家，共同进步。俗话说，三个皮匠顶个诸葛亮嘛。同时，

你最好邀请几个得力的伙伴帮助你。在此，我要感谢

上海市第二中学的胡凌威及郭子曦同学，在技术上他

们给了我很大的帮助。

游戏其实不神秘，游戏离我们不远，游戏就是有艺

术创造的程序。准备好了吗？现在让我们来揭开游戏

的神秘面纱。I 53LK ?MJC /1GHN

!"#$ %&!"#$ %&!"#$ %& ###### !"#!"#’()
当李逍遥为了自己的梦想在匆忙奔波时，你是否

想过这是怎么实现的呢？你或许会说这当然是画上去

的。那么究竟又是画在哪儿、怎么画的呢？所以我们有

必要深入了解 2/1 的有关知识。

2/1O2J8K3 /46PMJ@C 1446Q R 是性能优良的彩色图

形显示系统。2/1 在其显示存储器与屏幕图像之间建

立了一种自动的对应关系，程序只需向显示存储器写

*+*+!!,-./,-./ !O一一 !R

!!
上
海

张
琪

上
海

张
琪
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入图像数据，即可实现图像显示。所以关键在于正确

掌握显示存储器的结构。()* 的显示存储器被映射到

主机系统的一段内存地址空间上，这段内存地址称为

视 频 地 址 ， 在 图 形 模 式 下 视 频 地 址 为 *++++, -
*....,。当向这段地址写入数据时，所写的数据立即

被写到显示存储器上，当从这段地址读数据时，所读出

的数据亦来自显示存储器。简而言之，我们只要操作

*++++, - *...., 这一段内存，就可以在屏幕上画画

了。

在所有的 ()* 图形模式下，显示存储器与屏幕像

素点之间是线性的映射关系，即显示存储器中的每个

像素数据按光栅扫描的顺序依次对应屏幕上的每个像

素点。这样，我们就能确定屏幕上的像素点在内存中

的确切位置。

在游戏中有两种常用的 ()* 图形显示模式：()*
#/,0 1!+ 2 !%+ 2 #13 及 ()* #’,0 ’/+ 2 /++ 2 /"1 3。
()* #/, 使用了位面技术，操作过于麻烦，#1 种颜色

又太吝啬；()* #’, 使用的是线性存储技术，数据量

小，处理最方便，极适合 45) 游戏的制作。所以，我们

将以 ()* #’, 图形模式为例编写游戏程序，所有函数

都适用于 ()* #’,。实际上，采用这种图形模式的游戏

最多，比如《炎龙骑士团》等。制作游戏时若找不到好

的美工的话，随手抓几幅就得了！我们将针对 ()*
#’6 写一个 ()* 的类，完成对 ()* 的功能调用。

()* 显 示 卡 屏 幕 缓 冲 区 是 从 段 地 址 +78+++ 开

始。由于 ()* #’, 屏幕尺寸 0 ’/+ 2 /++ 3 很小，所以全

部图像数据可放入一个段地址内，而无需页面调换或

其它错综复杂的操作。()* #’, 采用了线性对应的方

法，使屏幕上的每一点都与视频内存一一映射，一点映

射一个字节，而这个字节所包含的值就代表了这一点

的颜色。所以，在 ()* #’, 下直接写屏是十分方便

的。()* #’, 能够从大约 /" 万种颜色的调色板上选出

/"1 种颜色来显示，而每一种颜色又被定义为红、绿、

蓝 04)9 3三原色的百分比值。实际百分比是三个 1 位

0 :;<= 3的数，因此能够处理非常细微的颜色变化。有名

的《仙剑奇侠传》就采用了这种图形模式，那美丽的画

面至今让人难以忘怀。/"1 色是一种间接色彩模式，在

该模式下显示存储器中存放的是每个点的颜色索引

值，调色板决定了每个颜色索引值所对应的真实颜色

值。不过注意了，每个游戏只能有一个 /"1 2 ’ 共 >1%
字节的调色板，()* 类用 ?@A@BC8:AD E /"1 F E ’ F 来存储

调色板数据。

对 ()* 编程，我们通过视屏 9GHI 功能调用。驻留

在硬件 4HJ 中的 9GHI 中含有大量用于支持各种输

入输出、设备管理等操作的实用程序，我们可以通过中

断的方式调用这些系统功能，以获得所要求的服务。

在计算机中，中断实际上是一种特殊的信号，它要求

?5K 挂起正在执行的操作，转去执行一种特殊程序，就

好象调用了一个函数似的。9GHI 中断向量号 #+6 是对

()* 进行操作的软接口，使用 9GHI 调用可使程序的

兼容性得到最大的保证，然而速度是最慢的。所以，我

们要使用 9GHI，但又不完全依赖它。

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! "#$% &’’ ()*++ "#$ ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !
()*++ "#$
, -./0*123

04/5 621"/5247452 8(9*. 7452 :; ! ! 设置图形模式

-<=)/(3
<>+/?>25 (9*. @4)4.A*=)2 BCDE F BG F; ! ! 调色板数据

04/5 />/1 804/5 :; ! ! 初始化

04/5 ()4+2 804/5 :; ! ! 关闭图形模式

04/5 H2*5’*)2112 8(9*.’ I/)2>*J2 :; ! ! 读调色板函数

04/5 621’*)2112 8 :; ! ! 设置调色板

K;
04/5 "#$3 3 621"/5247452 8(9*. 7452 :
, <>/4> HL#6 .;
.% 9% *9 M N;
.% 9% *) M 7452;
/>1OE 8NPQNR S .R S . :;

K
! 说明：标准 "#$ TUV6 中断向量 QN9 的 N 号功能用于选择

模式。在游戏正式开始前，应该用 621"/52474528NPQG: 设置

成 QG9 图形模式，这相当于 T4.)*>5 @ W W 中的 />/1?.*-9 8 :。
游戏结束前，用 621"/5247452 8NPNG :返回原来的 NG9 文本模

式，这与 T4.)*>5 @ W W 中的 ()4+2?.*-9 8 :函数作用相同。 !
04/5 "#$3 3 />/1 804/5 :
, 621"/5247452 8NPQG :;
K
04/5 "#$3 3 ()4+2 804/5 :
, 621"/5247452 8NPNG :;
K
04/5 "#$3 3 H2*5’*)2112 8(9*.’ I/)2>*J2 :
, XUYL ’I-’*)2112;
/>1 /R Z;
/I 8 8I-’*)2112 M I4-2> 8I/)2>*J2R [.=[ : : M M \]YY:
,
(2.. ^ ^ [LHHVH3 _* @*>>41 4-2> [ ^ ^ I/)2>*J2;

K
2)+2
, I+22‘8I-’*)2112R a bEOYR 6LLcdL\e:;
I.2*5 8@4)4.A*=)2R QR bEOR I-’*)2112 :;
I()4+2 8I-’*)2112 :;

K
I4. 8/ M N; / ^CDE; / W W :
I4. 8Z M N; Z ^G; Z W W :
@4)4.A*=)2 B/ F BZ Ff f M C;

K
! 说明：这个函数的功能是从任意文件中读入最后的 bEO 个

数据作为调色板数据并读入 @4)4.A*=)2 BCDEF BG F中。CDE 色的

’@g 文件最后 bEO 个字节是调色板数据。你可以用某一 ’@g
文件的调色板作为系统的调色板，也可以编个程序将特定的

调色板数据单独写成独立的 ’$YLAAL 文件。你可以仔细找

一 下 ， 一 些 CDE 色 游 戏 目 录 中 有 长 度 为 bEO 个 字 节 的

’$YLAAL 文件。没错啦，它就是此游戏的调色板。 !
04/5 "#$3 3 621’*)2112 8 :
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在计算机教学中，格式化原理及其 !"#$%&’ ("$ 程

序的具体操作是必讲的，但是在实际上机操作过程中，

总是有个别学生由于误操作而把硬盘格式化了。虽然

采用了一些方法，如：建立相应的 )%& 文件，在 ("*+
!,-’ ./. 中安装修改后的 .0&10# 程序等等，这些方法只

能在短期内有效。随着学生计算机知识不断积累，上

述这些方法有可能被学生一一化解，然而代课教师是

不会知道的。所以发生格式化硬盘的事情常常可以见

到，不过当笔者采用了下述方法后，这类事情到现在一

直还未发生过，故而把它介绍给广大读者。

该方法是通过直接修改 !"#$%&’ ("$ 文件实现的，

安全性较高。它是在原 !"#$%&’ ("$ 文件尾部增加一段

判别程序，再把原 !"#$%&’ ("$ 文件的第一条指令改为

无条件转移指令 2$3，并指向判别程序的首地址，使修

改后的 !"#$%&’ ("$ 文件先执行判别程序，如果不是格

式化 4 盘的话，则采用指令自动生成技术，使被修改

的原 !"#$%&’ ("$ 文件的第一条指令得以恢复，使格式

化 5 盘或 6 盘的操作能够顺利进行。如果是格式化 4
盘的话，则会显示出“7"##/8 (%*9& !"#$%& 4: ;信息，提

前结束并返回 <=7 状态。源程序 *"!’ %.$ 附后。

使用方法：该程序是用汇编语言编写的，采用 ("$
文件格式，故需经 $%.$ 命令汇编 >,*? 命令链接后，

再用 0@0A),* 命令将 0@0 文件转换成 ("$ 文件，才能在

<=7 下执行。

("B0 .0-$0*&
"#- CDDE
%..F$0 (.: ("B0，B.: ("B0

)0-,*: 2$3 *0@&C
"#- CCDE

!"#)F! B) D!DDDE BF3 GD H I 读写 (: JB". J!"#$%&’ ("$ 文件缓冲区

.&%#&: (>B I 判别程序

$"1 .,，DDKDE
($3 )/&0 3&# L., M，DC
2*% *0@&A
$"1 (>，L., M
@"# (E，(E
3F.E (@
$"1 B,，DDKCE
$"1 %>，NOE

*0@&P: ($3 %>，LB, M I 等于9(9吗Q
2*R *0@&O I 否，转

%*B %>，DB!E I 是，转换为949
$"1 LB, M，%>
$"1 %>，NOE

*0@&O: ,*( B,
>""3 *0@&P
3"3 (@
B0( (@
$"1 B,，DDKCE

(((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((
S F*,"* TUV7 #0-.I
.&#F(& 7TUV7 .#0-.I
#0-.’ @’ %@ W D@CDCAI
#0-.’ @’ )@ W DI X X 6Y W 起始 <54 寄存器

#0-.’ @’ (@ W AZNI X X 4Y W 要设置的寄存器数目

.#0-.’ 0. W [\]7UVG4">"#^%)>0 HI
#0-.’ @’ B@ W [\]=[[G4">"#^%)>0 HI
,*&KN@ GD@CD_ ‘ #0-._ ‘ #0-._ ‘ .#0-. HI

a
X 说明：必须先读调色板再设置。这个函数调用了视屏 6b=7
CAc 号子功能设置调色板寄存器。dV5 COE 可在约 AZ 万种

颜色中挑选 AZN 种颜色同时显示在屏幕上，而这 AZN 个颜色

号具体代表的颜色是由调色板决定的。可见，选取不同的颜

色就会有不同的调色板。需要注意的是，正确设置调色板非

常重要，否则，林月如说不定会变成非洲姑娘（李逍遥：8 ）X

不同游戏可能有不同的调色板。为了统一起见，

本文将使用标准调色板，并假设 \5eU^^U’ \4Y 的文

件使用了标准调色板数据。要得到这样的文件并不

难，可以通过 5e4cUfg’ UYU，随便找一个 6f\ 文

件，改名为 3%>0&&0’ )$3：

5e4cUfg h 3 h F 3%>0&&0’ )$3

就能得到 \5eU^^U’ \4Y。标准调色板颜色分配较平

均，但是不能处理较细腻的颜色变化。调色板详细使

用今后会逐步介绍，这儿先给出标准调色板常用颜色

的索引值。

X X X X X X X X X X X X X X dV5’ c\\ X X X X X X X X X X X X X X X X
0*F$ 4=e=T
S ]6e54i W D_

]6ejU W O_
]VTUUk W OA_
]4g5k W OZ_
]TU< W ACN_
]f5VUk^5 W ACl_
]gUee=m W APK_
]mcb^U W AZC

aI
说了那么多枯燥的话，我自己也要糊涂了。原理

不明白也没有关系，您可以把他们当做库函数使用。

下一单元中，我们将完善 ()* 类的绘图功能，使

()* 类能够在屏幕上画画。当然，()* 的原理可能枯

燥了一点，然而这是迈向游戏世界的第一步！
+MN ,
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!"#$%& ’() *+，,
-.*/ 0#
’() 0#，,,,1
0’-*2
-(- 0#
34 !"#$5 6 有盘符 7& 吗8 有，转

9"0 9+
:((- !"#$%
3’- !"#$; 6 没有，转

!"#$5& ’() 9#，,
’() </，=
+!$ ;1/ 6 重定位后，显示不能格式化 7 盘信

息

+!$ ;,/ 6 结束

!"#$;&
!"#$;1 9> ,0%/，,%，,,，,1，,>?/

9> ,0%/，,%，,1，,1，,<@/
9> ,0%/，,%，,;，,1，,<</ 6 ’() 指令的机器码

!"#$A 9> ,"=/
!"#$A1 92 , 6 重定位后，为 3’- 指令的转移地址

’*B 9> ,A，CD(EEF 0<!G$ H(E’<$ 7& C，1@，1,，;I/
’*B1 9> CJ/" H(E’<$K 0(’ H+:" /<9 0/<!B"9L C，1@，1,，;I/
H+:":"! 92 ,
H+:"!<’" 9> C0& M9(* MH(E’<$K 0(’C，,
"EE 9> CN($ H(.!9 H(E’<$K 0(’ H+:" +! $/" 7& MOPDC，,A，1@，1,，;I/
"EE1 9> CQ"<9 H(E’<$K 0(’ H+:" "EE(E L C，1@，1,，;I/
"EE; 9> CRE+$" H(E’<$K 0(’ H+:" "EE(E L C，1@，1,，;I/
(S 9> C’’’ QTN PU L ’’’C，1@，1,，;I/
!"#$1& ’() <#，@9,;/

’() 9#，(HH*"$ H+:"!<’"
+!$ ;1/ 6 打开文件

3!0 !"#$?
’() </，=
’() 9#，(HH*"$ "EE
+!$ ;1/
3’- *$(-

!"#$?& ’() >#，<#
’() 9#，(HH*"$ H(E>.H
’() 0#，,H,,,/
’() </，@H/
+!$ ;1/ 6 读文件

3!0 !"#$=
’() </，=
’() 9#，(HH*"$ "EE1
+!$ ;1/
’() </，@"/
+!$ ;1/ 6 关闭文件

3’- *$(-
!"#$=& ’() VH+:":"! W，<# 6 保存文件长度

’() 9+，<#
<99 9+，11,/
*.> 9+，1=/
’() *+，(HH*"$ ’*B
’() 0#，;I
E"-4 0’-*> 6 判断 H(E’<$K 0(’ 文件是否已被修改过

3!4 !"#$1, 6 否，转

’() </，@"/
+!$ ;1/
’() </，=
’() 9#，(HH*"$ ’*B1
+!$ ;1/

3’- *$(-
!"#$1,& ’() <:，>F$" -$E VH(E>.H W

’() 9+，,H15@/
’() V9+ W，<:
’() <:，>F$" -$E VH(E>.H X 1 W
’() V9+ X 5/ W，<:
’() <:，>F$" -$E VH(E>.H X ; W
’() V9+ X ,</ W，<: 6 保存原 H(E’<$K 0(’ 文件头三个字节内容

’() <:，,"=/
’() >F$" -$E VH(E>.H W，<:
’() <#，VH+:":"! W
*.> <#，@
’() 2(E9 -$E VH(E>.H X 1 W，<# 6 再将其改为 3’- 指

令，使之指向判别程序的头部

<99 <#，1%?/
’() 2(E9 -$E V!"#$% X 1 W，<#
*.> <#，;,
’() 2(E9 -$E V!"#$5 X 1 W，<#
’() <#，H+:":"!
<99 <#，51/
!"B <#
’() !"#$A1，<# ；修改判别程序返回 H(E’<$K 0(’

文件的偏移地址

0:9
’() <#，H+:":"!
<99 <#，11,/
’() 9+，<#
’() *+，(HH*"$ *$<E$
’() 0#，%</
E"- ’()*> 6 将判别程序传送到原 H(E’<$K 0(’

文件的尾部

’() <#，I;,,/
’() 0#，,
’() 9#，,
+!$ ;1/ 6 移动文件指针

’() </，I,/
’() 9#，(HH*"$ H(E>.H
’() 0#，H+:":"!
<99 0#，%</
+!$ ;1/ 6 将修改后的 H(E’<$K 0(’ 文件存盘

3!0 !"#$11
’() </，@"/
+!$ ;1/
’() </，=
’() 9#，(HH*"$ "EE;
+!$ ;1/
3’- *$(-

!"#$11& ’() </，@"/
+!$ ;1/
’() </，=
’() 9#，(HH "$ (S
+!$ ;1/

*$(-& ’() </，I0/
+!$ ;1/ 6 返回 OPD

0(9" "!9*
"!9 >"B+! #

本期调程 沈吉刚
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如今流行的许多试用软件都可以进行电子注册，

如 !!"#、自然码等。那么电子注册的原理是什么，它

是怎样实现的呢？

可以进行电子注册的软件都是不经加密、可以自

由传播的软件。如果某人经过试用觉得此软件的确好

用，就可以去进行电子注册，使此软件变为无任何功能

限制的正版软件。具体做法是用待注册软件测得的硬

件特性代码，邮寄或传真给本软件注册权人，并汇付足

量的注册咨询费，将获得一个由硬件特征码计算出来

的注册代码，然后在本台电脑上用此注册代码注册即

可 $详细情况可参考各软件说明 %。此时的软件无法自

由拷贝，只能在具有此硬件特性的电脑上运行。硬件

特性可以包括主板类型、硬盘参数等多种特性描述，为

了使注册不过分依靠硬件，一般采用硬盘参数表示的

硬件特性来识别硬件。

为了使大家更深刻地了解电子注册的原理，下面

用两个简单的 &’()*+,-.! 程序做一演示。假设 #"/
01 2 3!4 +,- 是您编制的可进行注册的软件，有人注

册时会把程序提供的硬件特性码 $本程序用常数是为

了简化 % 提供给您，您再用 356 2 !"4 +,- 算出注册

代码返回给待注册者。待注册者注册完成后，就可以

享受软件所有完备的功能了。

#"01 2 3!7 +,-
#.0 889 :)889 :);<=<9 :)>* ,- .?@"A"B
1? "BB1B A1@1 (=CDD
88 E FF G实际应该用一个硬件检测函数检测硬件数据，

G此处为了简化，用常数 FF。

HB.?@
1H"? I:J’ 2 )C4 ;<=I K1B .?H6@ ,- LM

G试着打开注册数据文件

.?H6@ LM9 :);<=<N !O1-" G读入注册数据

B,?#10.3" 88N :)>* E P
.K :);<=< E .?@$B?# ’ MPPPP % Q M @5"?
HB.?@ I您的软件已注册，欢迎使用IN :)>* E M
"O-"
R.OO I:J’ 2 )C4 ;<=IN HB.?@ I注册错误 S ，清再次注册。IN
"?#I
"?# .K
T>D*N
HB.?@ I按 任 意 键 进 入 软 件 功 能 4 4 4 I N U>’VC W E .?H6@
W$M %N !O-

.K :)>* E M @5"? !1O1B 9 M
O1!,@" FX9 YPN HB.?@ I按 "-! 键退出，其它键显示 4 4 4 IZ
#1
*C[\W E .?R"]WN .K :)>* E M @5"? !1O1B .?@ $B?# ) M^ %
O1!,@" F_9 .?@ $B?# ’ ‘P % Q MN HB.?@ *C[\WZ
.K B?# a 4 bb @5"? HB.?@
O11H 6?@.O *C[\W E !5BW$F^ %
!1O1B ^9 PN "?#
(=CDDN
.K "BB ca XP @5"? HB.?@ ICDD>DS IN "?#

Gd文件没找到 e的错误代码为 XY，以下表示未经注册。

HB.?@ I您的电脑硬件代码为：IZ 88
.?H6@ I您的软件未进行注册，现在是否注册 $] f ?%I9 [UW
[UW E 6!,-"W$[UW %N .K [UW ca I]I A1@1 T>D*

G转入软件功能

.?H6@ I请输入注册密码：IZ :)88
B,?#10.3" 88
.K :)88 E .?@$B?# ’ MPPPP % Q M @5"?

1H"? I:J’ 2 )C4 ;<=I K1B 16@H6@ ,- LM
HB.?@ LM9 :)88N !O1-" N HB.?@ I注册成功S I

"O-"
HB.?@ I注册密码错误S 注册失败。I

"?# .K
"?#

356 2 !"4 +,-
#.0 889 =C8g ,- .?@"A"B
.?H6@ I请输入硬件代码N IZ 88
B,?#10.3" 88
1H"? I:J’ 2 )C4 ;<=I K1B ,HH"?# ,- LM
=C8g E .?@$B?# ’ MPPPP % Q M
!O1-"
HB.?@ I注册代码为N IZ =C8g
"?# #
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!湖南 石望湘 典佑

$

我在这里向对数学或者我在这里向对数学或者编程感兴趣的朋友推荐

一个数学编程题，题目要求将数字 ! G !# 不重复地填

入方框中，使等式两边相等。

我们用手工试算，也可以解得几个答案，然而究

竟有多少种答案呢H用 IJK*L 编编程就知道了。不过请

先别“偷”看所附的程序，自己先编程试试，看能否比

笔者的程序更优化、执行速度更快。

以下源程序在 I?/14? 、MI?/14 下调试通过，可

兼用作机器数学运算测速和各种 IJK*L 版本间的速度

比较，笔者在 3(5 8 55、!5: 内存机器下，不带 N:/ 用

MIJK*L3; ’ 运行时间为 6 秒 -其快速连汇编语言也办

不到 2。你编的程序运行需要多长时间呢H6 分钟还是 6
个小时，排除硬件原因，为什么会这样H 如果特别慢，

请仔细体会 5#、6# 和 (# 这三句，至于原理嘛⋯⋯

!# 4O/ P : $ #P E1QNR $ B##P ##P ##B
&# O.4?EN !#S !#
&’ <01QE :T B 7 BT :T B 7 BT :T B BT :T B 7 BT :
%# O.4?EN !!S !#
%’ <01QE B 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 $ 9 9 9 9 9 9 B
3# O.4?EN !&S !#
3’ <01QE :T B 7 BT :T B 7 BT :T B BT :T B 7 BT :
’# U.0 ? $ ! E. !#
5# U.0 I $ ? 7 ! E. !#
6# U.0 4 $ I 7 ! E. !#
(# U.0 D $ ? 7 ! E. !#
,# 1U D $ I .0 D $ 4 EVNQ %##
!## U.0 N $ D 7 ! E. !#

!!# 1U N $ I .0 N $ 4 EVNQ &,#
!&# U.0 U $ N 7 ! E. !#
!%# 1U U $ I .0 U $ 4 EVNQ &(#
!3# U.0 = $ ! E. !#
!’# 1U = $ ? .0 = $ I .0 = $ 4 .0 = $ N .0 = $ U
EVNQ &6#
!5# U.0 V $ = 7 ! E. !#
!6# 1U V $ ? .0 V $ I .0 V $ 4 .0 V $ D .0 V $ N
.0 V $ U EVNQ &5#
!(# U.0 1 $ ! E. !#
!,# 1U 1 $ ? .0 1 $ I .0 1 $ 4 .0 1 $ D .0 1 $ N .0
1 $ U .0 1 $ = .0 1 $ V EVNQ &’#
&## U.0 W $ 1 7 ! E. !#
&!# 1U W $ ? .0 W $ I .0 W $ 4 .0 W $ D .0 1 $ N .0
W $ U .0 W $ = .0 W $ V EVNQ &3#
&&# 1U 1QFNXR $ 4V0R-&6 2 EVNQ %(#P /E.<
&%# 1U -? 7 I 7 42 8 -D 7 N 7 U2 $ -= 7 V2 8 -1 7
W 2 EVNQ =./YI %’#
&3# QNCE
&’# QNCE
&5# QNCE
&6# QNCE
&(# QNCE
&,# QNCE
%## QNCE
%!# QNCE
%&# QNCE
%%# QNCE
%3# <01QE BEZJ[\K ?OOBP =./YI %(#P NQD
%’# O.4?EN !#S !#P
%’’ <01QE ?T B 7 BT IT B 7 BT 4T =T B 7 BT V
%5# O.4?EN !&S !#P <01QE DT B 7 BT NT B 7 BT UT 1T B 7 BT W
%6# : $ : 7 !P 0NEY0Q
%(# <01QE E1:NRT 4V0R-6 2P <01QE :T B -/ 2T U.YQD] P B
%,# 1U 1QFNXR $ BB EVNQ %,#
3## 0NEY0Q #
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特 性

!"#$%#&’()%
*+,’-".
*".’#") !"/
0+/!"’’".
0-.!"’’".
1+2%
3)-4.2%.’
!+56*")"#
!+567’()-%#
!"#$%#7’()%#
*+,’-".&
8.+)%$
9-&-:)%
3;’"7-<%

1+2%
=-5’)#%$-&+:)%$
=-5’;#%>.
,-5’;#%?,
*+,#-".

备 注

不具有拉伸功能

标题

关闭左端控制盒

关闭最大化按钮

关闭最小化按钮

居中

淡黄

单边

禁止输入文本

不可见

按照图片大小设置

图标大小

按钮不能状态

按钮按下状态

按钮弹起状态

设 置 值

@ A B-/%$ 7-.4%$
C"")&
B+)&%
B+)&%
B+)&%
B"#2
D A *%.’%#
E FGGHGBBBB
@ A I,+J;%
@ A K-/%$ &-:4)%
画弧

B+)&%
B+)&%
D A 3$L;&’ !;’’".
&-<% ’" =-5’;#%
M=N$)
3#5 $-&O :2,
3#5 >P.O :2,
3#5 ?=O :2,
总在最上层

对 象

窗体

文本框

图标按钮

命令按钮

77 !"!"9:(;<=#>.?@A9:(;<=#>.?@A
!呼和浩特 于滔

通过形象化的图标，浮动工具箱可以省去用户点

击主菜单的麻烦。当鼠标位于其图标上时，在鼠标下

方会自动“掉出”一个小标签，说明它的功能。而且常

居上层，不会被打开的文件所覆盖。并且可以改变形

状及位置，尽可能地减少所占用的桌面面积。

能不能在我们自己的应用程序中使用这种先进

手段呢Q这里介绍一种用 9! 来实现的简单方法。主要

编程思路是：引用 R-.$"P& 3=S 函数，实现表单常居

上层；建立控件数组，通过控件的 0";&%0"T% 事件，引

发注释的弹出和消失。

23456789:;<=>?@
@O 在 B"#2@ 上放置控件 77UV!!I1 按钮 W因为

它本身有三种状态：按下、弹起、禁止使用，大部分图

标按钮都是这类按钮 X。再放置文本框 C%/’@W也可以

用 S+:%) 控件，但效果会有所不同，稍后会讲到 X，再放

置一个命令按钮 *"22+.$@。各控件属性见表 @W表中

只列出一个例子，其它的只要修改相应的属性即可 X。
DO 单 击 M=N>@， 按 3SC Y >%) 剪 切 ， 然 后 按

3SC Y V.&%#’ 复 制 若 干 ， 形 成 控 件 数 组 M=N>@WGX、
M=N>@WDX、M=N>@WN X ⋯⋯，再如法建立 C%/’@WGX、
C%/’@W@ X、C%/’@ WN X⋯⋯。

NO 调 整 按 钮 及 文 本 框 位 置 如 图 所 示 ， 右 表 为

C"")& 窗体的特性表。

在此期间，每一项工作都是必要

的，如文本框的 9-&-:)% 值为 B+)&%，以

确保程序启动时不显示文本框，而

8.+:)% 值为 B+)&% 是为了在运行过程

中，文本框不能输入文本。如果使用标

签 WS+:%) X 代替文本框，则不能纵向排

列图标按钮，只能横向。因为下面的按

钮会盖住 S+:%)，但使用 S+:%) 要比文

本框省内存。

为了实现常居上层的效果，必须

调用 R-.$"P& 3=V 函数，事实上 9!
的 很 多 方 法 都 引 用 于 R-.$"P& 3=V 。 这 里 我 们 用

7%’R-.$"P&="& 过程，此过程在 ?&%#O %/% 中定义，它是

R-.$"P& 系统重要的动态链接库。在 9! 中引用 3=V
函数时，必须在通用声明部分声明注册。声明 3=V 函

数往往比较麻烦且易出错，比如：

>%5)+#% 7;: 7%’R-.$"P="& S-: Z?&%#Z W!(9+) [P.$ 3&

V.’%4%#\ !(9+) [R.$V.&%#’3K’%# 3& V.’%4%#\ !(9+) ] 3& V.’%^
4%#\ !(9+) _ 3& V.’%4%#\ !(9+) 5/ 3& V.’%4%#\ !(9+) 5( 3&
V.’%4%#\ !(9+) PB)+4& 3& V.’%4%# X

如果所有的 3=V 函数声明都这么输入，效率太

低。好在各 版本的 9! 都提 供了一个 R-.$"P& 3=V
F%), 程序，打开它，搜索 7%’R-.$"P="& ，找到以后点

击超文本带出解释，拷贝即可。

A3BCDE
在通用声明部分输入下列代码并声明一些常量及

全程变量：

>%5)+#% 7;: &%’P-.$"P,"& S-: Z?&%#Z W!(9+) [P.$ 3& V.’%4%#\
!(9+) [R.$V.&%#’3K’%# 3& V.’%4%#\ !(9+) ] 3& V.’%4%#\
!(9+) _ 3& V.’%4%#\ !(9+) 5/ 3& V.’%4%#\ !(9+) 5( 3& V.^
’%4%#\ !(9+) PB)+4& 3& V.’%4%# X
*".&’ 7R=‘1I7Va8 b @
*".&’ 7R=‘."2"T% b D
*".&’ K)+4& b 7R=‘1I7Va8 I# 7R=‘."2"T%
*".&’ [P.$‘’",2"&’ b A @
*".&’ [P.$‘."’",2"&’ b A D
>-2 - 3& V.’%4%#
>-2 ! 3& V.’%4%#

为 M=N>@ 按 钮 的 0";&%0"T% 事 件 添 加 如 下 代

码，这里仅实现鼠标在其上时注释器弹出、不在其上时

隐去的功能，读者可再加一个计时器控件和一些代码，

即可很容易地实现鼠标位于其上片刻后注释器弹出的
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!浙江 程贤新

U!V4)VWXYZ

效果，这样就不会出现鼠标“路过”按钮时，注释器即出现的

结果了。

!"# $%&’()*+",-*+.- /012-3 4, 516-7-89 :"66+1 4,
516-7-89 !;0<6 4, 516-7-89 = 4, !017>-9 ? 4, !017>- @

0 A 012-3 B记录下当前鼠标位于哪个按钮上

6-36( /0 @ C D0,0#>- A E8"- F使其弹出

5< : GH 0 E;-1 B使其它按钮隐去

6-36( /: @C D0,0#>- A IJ>,-
K12 5<
: A 0 B请好好体会这个变量 : 的作用

K12 !"#
为 L+MMJ12( 按钮的 L>0NO 事件添加如下代码：

!"# L+MMJ12()L>0NO / @
2+ P;0>- ’+K.-16, / @ B用 ’+K.-16, / @ 实现空闲循环

下的多任务监测

,-6Q012+QR+, ;Q129 ;Q12)6+RM+,69 S9 S9 S9 S9 <>J7, B实
现常居上层

>++R
K12 !"#

为 L+MMJ12( 按钮的 *+",-*+.- 事件添加如下代码：

!"# L+MMJ12()*+",-*+.- /:"66+1 4, 516-7-89 !;0<6 4,
516-7-89 = 4, !017>-9 ? 4, !017>- @

6-36( /0 @ C D0,0#>- A IJ>,- B鼠标离开按钮区，位于命令按

钮上时隐去注释器

K12 !"#
为 I+8M( 的 *+",-*+.- 事件添加如下代码：

!"# I+8M)*+",-*+.- /:"66+1 4, 516-7-89 !;0<6 4, 516-7-89
= 4, !017>-9 ? 4, !017>- @

6-36( /0 @ C D0,0#>- A IJ>,- B鼠标离开按钮区，进入表

单时隐去注释器

K12 !"# #

下面的程序利用计算机模拟画一次和二次函数图

像，只要输入几个系数，就能快速显示出两个函数的图

像。理解成方程或方程组，就是解决有解或无解的问

题。

TK* ?LTLU!E=C :4!
LV!
!LTKKW (X
%T5WE LUTY/(Z @ [ F一次与二次函数图像演示F
V5WK /((\9 (]] @ ^ /_(]9 (]] @9 ‘
V5WK /_(&9 (]a @ ^ /_(]9 (]] @9 X
V5WK /_(]9 (]] @ ^ /_(&9 XSX @9 X
V5WK /&(\9 &] @ ^ /&(\9 &aZ@9 ‘
V5WK /&(Z9 ZZ @ ^ /&(\9 &] @9 &
V5WK /&(\9 &] @ ^ /&XX9 ZZ @9 &
IbT < A ( Eb XS
V5WK /((\ [ XS ’ <9 XSX @ ^ /((\ [ XS ’ <9 (]\ @9 Z
WK=Ec IbT < A ( Eb (a
V5WK /&(a9 &] [ XS ’ < @ ^ /&(]9 &] [ XS ’ < @ 9 &
WK=E <
(S 5W%dE FJ9 #9 N9 29 - A Fe J9 :9 N9 ’9 -c O A C S(
5I : ’ : ^ Z ’ J ’ N G S bT /: ^ ’@ ’ /: ^ ’@

^ Z ’ J ’ /N ^ - @ G b EUKW (S
IbT 3 A ^ (S Eb (S !EK% O
f( A XS ’ /J ’ 3 ’ 3 [ : ’ 3 [ N @
fX A XS ’ /’ ’ 3 [ -@
%!KE /&(\ [ XS ’ 39 (]] ^ ?(@9 (
%!KE /&(\ [ XS ’ 39 (]] ^ fX @
WK=E 3c IbT g A ( Eb &S !EK% X
U A : h /J ’ X @c R A /J ’ N ’ Z ^ : ’ :@ h /J ’ Z @
V5WK /&(\ ^ XS ’ U9 ZZ [ (S ’ g @ ^ /&(\ ^ XS ’ U9

ZZ [ (S ’ /g [ ( @ @9 (
WK=E g
L5TLVK /&(\9 (]] ^ XS ’ N @9 X9 _
L5TLVK /&(\ ^ XS ’ U9 (]] ^ XS ’ R@9 X9 ‘

U(Y A !ETY/ ^ U@c UY A VKIEY /U(Y9 _ @
%(Y A !ETY/R@c RY A VKIEY /%(Y9 _ @
=( A / ^ : ^ !iT/: ’ : ^ Z ’ J ’ N @ @ h /X ’ J @
=X A / ^ : [ !iT/: ’ : ^ Z ’ J ’ N @ @ h /X ’ J @
3S A !iT/ /: ^ ’@ ’ /: ^ ’@ ^ Z ’ J ’ /N ^ - @ @
3& A /’ ^ : ^ 3S @ h X ’ J
3Z A /’ ^ : [ 3S @ h X ’ J
f& A ’ ’ 3& [ -
fZ A ’ ’ 3Z [ -
L5TLVK /&(\ [ XS ’ 3&9 (]] ^ XS ’ f& @9 X9 ‘
L5T LVK /&(\ [ XS ’ 3Z9 (]] ^ XS ’ fZ @9 X9 ‘
L5TLVK /&(\ [ XS ’ =(9 (]]@9 X9 _
L5TLVK /&(\ [ XS ’ =X9 (]]@9 X9 _
=((Y A !ETY/=( @c =(XY A VKIEY /=((Y9 _ @
=X(Y A !ETY/=X @c =XXY A VKIEY /=X(Y9 _ @
3&(Y A !ETY/3& @c 3&XY A VKIEY /3&(Y9 _ @
3Z(Y A !ETY/3Z @c 3ZXY A VKIEY /3Z(Y9 _ @
f&(Y A !ETY/f& @c f&XY A VKIEY /f&(Y9 _ @
fZ(Y A !ETY/fZ @c fZXY A VKIEY /fZ(Y9 _ @
N(Y A !ETY/N @c NY A VKIEY /N(Y9 _ @
VbL4EK XS9 (c %T5WE F二个图像的交点 (c /F
VbL4EK XS9 (\c %T5WE 3&XYc VbL4EK XS9 X_
%T5WE F9 Fc VbL4EK XS9 X‘c %T5WE f&XY
VbL4EK XS9 &Xc %T5WE F @F
VbL4EK X(9 ((c %T5WE F交点 Xc /F
VbL4EK X(9 (\c %T5WE 3ZXYc VbL4EK X(9 X_
%T5WE F9 Fc VbL4EK X(9 X‘c %T5WE fZXY
VbL4EK X(9 &Xc %T5WE F @F
VbL4EK XX9 (c %T5WE F与 ? 轴的交点c /F
VbL4EK XX9 (_c %T5WE FS9 F
VbL4EK XX9 (‘c %T5WE NYc VbL4EK XX9 XZc %T5WE F@F
VbL4EK X&9 (c %T5WE F与 3 轴的交点 (c /Fe =(XY9
VbL4EK X&9 X(c %T5WE F9 SF
VbL4EK X&9 XZc %T5WE F @F
VbL4EK XZ9 (c %T5WE F与 3 轴的交点 Xc /Fe =XXY9
VbL4EK XZ9 X(c %T5WE F9 SF
VbL4EK XZ9 XZc %T5WE F @F
VbL4EK X_9 (c %T5WE F顶点坐标是c /Fe UYc
VbL4EK X_9 (]c %T5WE F9 F
VbL4EK X_9 X(c %T5WE RY
VbL4EK X_9 X\c %T5WE F@F
KW’ #
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’上接 ( 期 )
!二 "合成“多重图像文件”的应用程序

既然我们已经了解“多重图像文件”的结构，那么

合成一个“多重图像文件”已不是一件难事了。不信，就

请细细品味一下下面这段源程序：

#请将 $%&$’()(*+(, 和 $%)(*+(, 数据结构定义在此处

+$- &./0123 *4 $15(6(,7 ,0892:;0123 *4 $15(6(,
+$- <:.=0&./01>30 *4 45,$167 <:.=0&./01>3019 *4

$15(6(,7 ,0>?&./01>30 !@AB " *4 45,$16
+$- ,0>?+>=>5.308 *4 $15(6(,7 ,0>?+>=>-9? *4 $1C

5(6(,7 ,0>?+>=> *4 45,$16 ’ DEFG%’4 H ’I%*5( G7 A
+I
&./0123 J &./0123 K A
$1LM5 N 原文件名：N7 ,0>?&./01>30 !&./0123"

#获取需要被合并的文件名

’IIL M15$’ ,0>?&./01>30!&./0123" J NN
&./0123 J &./0123 O A #计算需要被合并的文件个数

$1LM5 N目标文件名：N7 <:.=0&./01>30 #获取生成文件的文件名

$& <:.=0&./01>30 J NN 5)(1 (1+
,(+$- +>=>*//4.P0 !&./0123" *4 ’I167 =$%&./0)0>?0:

!&./0123" *4 $%&$’()(*+(,
&I, $ J A 5I &./0123
IL(1 ,0>?&./01>30 !$ " &I, Q$1*,R *4 S$

#打开全部需要被合并的文件

6(5 S$7 7 =$%&./0)0>?0: !$ "
#读取需要被合并文件的文件头信息块前 G 字节的数据

,0892:;0123 J ,0892:;0123 K =$%&./0)0>?0: !$ " T $%123U0:
#计算需要被合并的文件中包含的图像个数

1(V5
,(+$- =$%)0>?0: !,0892:;0123" *4 $%)(*+(,
&I, $ J A 5I &./0123
&I, W J A 5I =$%&./0)0>?0: !$ "T $%123U0:

X J X K A
6(5 S$7 7 =$%)0>?0: !X "
+>=>*//4.P0 !$ " J +>=>*//4.P0 !$ " K =$%)0>?0: !X"T $%4.P0

#计算需要被合并文件中除文件头信息块外剩余部分大小

1(V5 W
1(V5 $
<:.=0&./01>3019 J &./0123 K A
IL(1 <:.=0&./01>30 &I, Q$1*,R *4 S<:.=0&./01>3019

#创建生成文件

=$%&./0)0>?0: !E " J =$%&./0)0>?0: !A "H =$%&./0)0>?0: !E " T $%123U0:
J ,0892:;0123

=$%)0>?0: !E "T $%4.P0 J E
=$%)0>?0: !E "T $%+>=>4=>:= J G K AG ’ ,0892:;0123

#计算生成文件的文件头信息块大小

&I, $ J A 5I ,0892:;0123 #计算生成文件中每张图像

#对应的图像描述信息块起始位置的地址

=$%)0>?0: !$ " T $%+>=>4=>:= J =$%)0>?0: !$ O A" T $%+>=>4=>:=
K =$%)0>?0: !$ O A "T $%4.P0

1(V5
LM5 S<:.=0&./01>30197 7 =$%&./0)0>?0: !E "
#写入非多重图像文件的图标或光标文件的文件头信息块

&I, $ J A 5I ,0892:;0123
LM5 S<:.=0&./01>30197 7 =$%)0>?0: !$ "

1(V5 $
#读取全部图标或光标文件的图像描述信息块、颜色表

#（5:20;9/9: 图像除外）、 #图像数据区和图像透明区域

#标识部分，并写入到保存文件中

&I, $ J A 5I &./0123
,0>?+>=>5.308 J $15 !+>=>*//4.P0 !$ " Y DEFG"
$& ,0>?+>=>5.308 Z [ E 5)(1

&I, W J A 5I ,0>?+>=>5.308
6(5 S$7 7 ,0>?+>=>
LM5 S<:.=0&./01>30197 7 ,0>?+>=>

1(V5 W
(1+ $&
,0>?+>=>-9? J +>=>*//4.P0 !$ " -I+ DEFG
$& ,0>?+>=>-9? Z [ E 5)(1

6(5 S$7 7 ,0>?+>=>
5-L\ J ’(&5\!,0>?+>=>7 ,0>?+>=>-9? "
LM5 S<:.=0&./01>30197 7 5-L\

(1+ $&
%’I4( !$ " #关闭全部需要被合并的文件

1(V5 $
()*+, -./0123042567258 9 :关闭创建生成文件

."[\]^HYZ_‘abYcd
ec_‘fg/YZJhij

上面的方法对节省硬盘空间显然不错，但它可能

对您将来使用这些多重图像文件中的某个图标或光标

图像带来麻烦，为了解决这一问题，下面将提供两套解

决方案供诸位参考。

方案一：您有 ].82>/ % K K 吗，那里面有一个应

用程序叫“*L45M+$IT (V(”，是专门用来给 <.^?9_8
应用程序创建、添加和删除资源的（对于这些应用程序

来说，资源其实就是它们随身携带的位图（除文件头信

息块后的其他部分）、图标（同位图）、光标（同位图）、图

标组（除少许修改或变动外，基本就是一个图标文件的

文件头信息块）、光标组（针对光标文件的文件头信息

块进行相应的修改或变动）、菜单、字体、版本信息

⋯⋯）。您可以通过它来打开一个已合成的多重图像文

件，选择打开文件时弹出子窗口上的组合框，点击您认

为可能是的选项，直到找到为止。然后打开一个新文

件，在 10_ 对话框中选择 $;9^（图标文件）（或 %2:89:
（光标文件），由您打开的文件类型或需生成的文件类
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型确定），再将选择好的图像剪贴到这个新文件中，最

后保存这个新文件到磁盘上就算完成了。

方案二：方案一对于取出一个 !" # !"，$% &’(’) 的

图标或一个 !" # !"、" &’(’) 的光标来说的确比较方

便，但当不符合上述规格时，也许会麻烦到令您无从下

手。要想解决这个问题也不难，只要诸位根据“合成多

重图像文件”的方法进行逆向操作，这个问题就不再令

您头痛了。下面这段程序就演示了实现这个“逆向操

作”的全部过程。

*请将 +,-+./0/12/3 和 +,0/12/3 数据结构定义在此处

2+4 3567-8(505675) 19 +,-+./0/12/3: ;)8<5-8(505675)
19 +,-+./0/12/3
2+4 ;)8<5+,05675) 19 +,0/12/3: <+,05675) 19 +,0/12/3
2+4 3567-8(5=6>5 19 9?3+=@: 356746A=’ 19 9?3+=@:

;)8<5-8(5=6>5 19 9?3+=@
2+4 356726<6 19 9?3+=@ ’ BCD%: 26<61((98E5 19

.F=@
2+4 356726<6?8>5G 19 +=?/@/3: 356726<64’7 19 +=?/@/3
,.9 H .F,1?/ %: $
+=IJ? K原文件名：K: 3567-8(5=6>5 *读取多重图像文件名

+- 3567-8(5=6>5 L KK ?0/= /=2
$CC H .F,1?/ M: $
+=IJ? K 取第几张图像：K: 356746A=’

*取出第几张图标或光标图像

+- 356746A=’ L KK ?0/= @F?F $CC
"CC H .F,1?/ N: $
+=IJ? K目标文件名：K: ;)8<5-8(5=6>5 *将取出的图像存入指定文件中

+- ;)8<5-8(5=6>5 L KK ?0/= @F?F "CC
FI/= 3567-8(5=6>5 -F3 O+=13P 19 Q$

*打开要读取的多重图像文件

@/? Q$: : 3567-8(505675)
*读取图标或光标文件的文件头信息块前 % 字节信息

+- R1.S356746A=’T U 3567-8(505675)V +,=W>X5) ?0/=
*判断需要被读取图像是否存在

.F,1?/ $D: $H I3+=? 9I1,/Y SB T Z K指定图像不存在！K
,.F9/ Q$H /=2
/=2 +-
;)8<5-8(505675) L 3567-8(505675)
;)8<5-8(505675)V +,=W>X5) L $

*由于生成文件属非多重图像文件，故为 $
-F3 + L $ ?F R1.S356746A=’T
@/? Q$: : <+,05675)

=/[?
FI/= ;)8<5-8(5=6>5 -F3 O+=13P 19 Q" *创建图像存入文件

*写入非多重图像文件的图标或光标文件的文件头信息块

IJ? Q": : ;)8<5-8(505675)
;)8<5+,05675) L <+,05675)
;)8<5+,05675)V 26<69<6)< L ""
IJ? Q": : ;)8<5+,05675)

*读取图标或光标文件的图像描述信息块、颜色表（?)W5 &’(’)
*图像除外）、图像数据区和图像透明区域标识部分，并写入

*到保存文件中

356726<6?8>5G L +=? S<+,05675)V +,98E5 \ BCD% T
+- 356726<6?8>5G ] U C ?0/=
-F3 ^ L $ ?F 356726<6?8>5G
@/? Q$: <+,05675)V 26<69<6)< Z $: 356726<6

IJ? Q": : 356726<6
=/[?

/=2 +-
356726<64’7 L <+,05675)V +,98E5 4F2 BCD%
+- 356726<64’7 ] U C ?0/=
@/? Q$: <+,05675)V 26<69<6)< Z $: 356726<6
?4IY L ./-?YS356726<6: 356726<64’7 T
IJ? Q": : ?4IY

/=2 +-
,.F9/ S" T *关闭要读取的多重图像文件

,.F9/ S$ T *关闭图像存入文件

7"klKmn3opqr/Yc"
ec_‘

不久前，也不知从何处翻来了一个 ;8_7’‘G 下的

鼠标程序，随便装上后运行了一下，竟不忍“25(5<5”

了。其原因在于屏幕上的光标箭头中空透明，下面桌

面的“景色”被反色后映入其中，特别有趣，便试着分析

了一下后也制作了这样一个“怪物”，现将就来聊聊制

作“怪物”的思路。

不过，在正式着手之前，得让我们研究一张位图在

转化为图标后“图像数据区”的变化，以及图标文件中

新增的“透明区域标识部分”又将如何表示。请对比下

文 ! 组数据。S注：下面使用的是 $% 色图像，且“图像数

据区”中“-”表示白色；“C”表示黑色；其余数字代表其

他不同色彩 T。
$a 位图的图像数据区数据

地址 L L L L L L L L L L L L 十六进制码 L L L L L L L L L
CCCC：-- -- -- -- -- -- $$ $$ $$ $$ -- -- -- -- -- --
CC$C：-- -- -- -- -$ $$ MM MM MM MM $$ $- -- -- -- --
CC"C：-- -- -- -$ $M MM MM MC CM MM MM M$ $- -- -- --

⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯

C$2C：-- -- -- -$ $M MM MM MC CM MM MM M$ $- -- -- --
C$/C：-- -- -- -- -$ $$ MM MM MM MM $$ $- -- -- -- --
C$-C：-- -- -- -- -- -- $$ $$ $$ $$ -- -- -- -- -- --

"a 图标的图像数据区数据

地址 L L L L L L L L L L L L 十六进制码 L L L L L L L L L
CCCC：CC CC CC CC CC CC $$ $$ $$ $$ CC CC CC CC CC CC
CC$C：CC CC CC CC C$ $$ MM MM MM MM $$ $C CC CC CC CC
CC"C：CC CC CC C$ $M MM MM MC CM MM MM M$ $C CC CC CC

⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯

C$2C：CC CC CC C$ $M MM MM MC CM MM MM M$ $C CC CC CC
C$/C：CC CC CC CC C$ $$ MM MM MM MM $$ $C CC CC CC CC
C$-C：CC CC CC CC CC CC $$ $$ $$ $$ CC CC CC CC CC CC

!a 位图的透明区域标识部分数据

地址 L L L L L L L L L L L L 十六进制码 L L L L L L L L L
CCCC：-- -C C- -- -- NC C$ -- -/ CC CC M- -, CC CC !-
CC$C：-N CC CC $- -C CC CC C- /C CC CC CM ,C CC CC C!

⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯

CC%C：,C CC CC C! /C CC CC CM -C CC CC C- -N CC CC $-
CCMC：-, CC CC !- -/ CC CC M- -- NC C$ -- -- -C C- --

SMN T
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有网络经验的朋友们一提起 ((( 浏览) * + ,-./
收发信件) 都说得头头是道) 但似乎忘记了另一项功能

强大的 01234132 服务——— 563132) 又称新闻讨论组) 电

子公告牌 7区别于 889 上的公告牌 :。在国外) 使用

563132 与 使 用 * + ,-./ 一 样 广 泛 ) 而 国 内 媒 体 对

563132 介绍得比较少) 但其高效实用的特性) 正是当前

国内网友所急需的。

563132 属于 01234132 前身的一部分，以专题的形式

给用户提供讨论场所。随着 01234132 的发展) 563132 也

逐步扩 大 ) 最后成 为 01234132 上 的一种 服务 ) 称为

;3<6=4>?@) 也就是 01234132 的新闻中心。现在) 563132
是由分布在世界各地的上千个新闻组服务器 7;3<6
934A34 : 互连而成) 他们随时都在更新消息。这就意味

着) 我们发送到本地新闻组服务器上的消息几分钟后

就会在世界各地的新闻组服务器中出现。所以) 最新、

最早的消息往往出自 563132。例如) 不久前欧洲某研究

小组发现 ;326B-@3 的安全漏洞) 最早就出现在 563132
上。563132 的时效性令人赞叹) 它内容的丰富更令人惊

叹不已，大到国际政经时事) 新闻热点) 小到家常琐事)
无所不有) 只要你能想到的) 都能找到。据我所知的最

大新闻组服务器就含有 ’$CCC 多个新闻组) 每个组又

有上百) 上千个讨论题。让我们把 (((、* + ,-./ 与

563132 作一个不太形象的比喻：* + ,-./ 就象是高速公

路上的快速邮车 7D-./ 934A34 : ) 指哪送哪；而 563132 则

是高速公路旁的商品 7;3<6 : 集散地) 种类齐全) 流通

迅捷。参加新闻组讨论) 是一种人与人之间的直接交

流，你既可以是侃侃而谈的发言人) 也可以是默默的听

众 ) 还可以是固执己见的辩论者。这比面对僵硬的

((( 网页感觉要强多了。563132 最实用的地方在于

它能解决许多实际问题) 当你的难题送上 563132) 就会

有众多网友提供解决方案) 真是一呼百应。例如) 北大

某女生铊中毒) 其同学在 563132 上发出求助信) 收到

上千封回信) 最后得以确诊) 及时采取措施) 才挽救其

生命。这个案例被媒体称为 01234132 上的奇迹) 殊不知

真正的功劳是在 563132。

563132 功能强大) 但使用并不复杂) 与 * + ,-./ 相

当。使用最广泛的两大浏览器 ;326B-@3 和 0* 都支持新

闻讨论组。建议使用 ’& C 以上版本) 功能完善且可以离

线浏览。在设置好 * + ,-./ 的基础上) 只需正确填写新

闻组服务器地址 7;3<6 934A34 或 ;;EF 934A34 : ) 如G 北

京电报局新闻组服务器 13<6& H2-& 132& B1 。如果是第一

次进入新闻组) 浏览器自动下载服务器上的新闻组列

表。表中组名都是按等级由‘& ’分割的英文单词组成)
如 B>,@& 6I6& .H,& @B& J-4K<-43 是指讨论计算机系统级

的 08D 微机硬件的组。许多组名大家一看便知内容)
但有几个重要的顶级组名需要介绍给大家。

-/2： 特别节目

H.L： 商业

B>,@：计算机

13<6： 新闻组本身

43B： 娱乐

6B.： 科学

有了新闻组列表后) 就可以订阅 7 9?H6B4.H3 : 你感

兴趣的组了。订阅这个概念是新闻组中特有的) 订阅

某个组后) 每次连线都将下载组中的最新内容。订阅

之后) 你看到的并不是文章而是文章的标题 7M3-K34 :，
浏览各个标题之后) 再下载感兴趣的文章 7N42.B/3 :。有

的标题下有多篇文章) 这就是大家在讨论这个标题；你

若对某篇文章有想法) 可以回复新闻组参加讨论) 也可

以回复作者私下交换意见；你若有新的消息) 也可以直

接发表，新闻组的使用就是这么简单。你就把它当作

消息的集散地) 简单说就是信息超市) 进去之后) 直奔

你要去的柜台) 找你想看的看) 想拿的拿。

阅读新闻组的软件除了 ;326B-@3 和 0* 之外) 还有

更专业的新闻组阅读软件 7;3<6 O3-K34 : ) 如 P>423 NQ
=312 和 N1-<-A3 R4-A.2I) 它们的性能更胜一筹) 请参考

使用之。

563132 的使用在国内还不普及) 各个 09F 基本上

不开放新闻组服务) 原因之一是 563132 绝大部分内容

是英文) 中文组的比例比中文 ((( 站点还少。在北

!"#$#%!"#$#%
&&& !"#$%"$#’()*+,-

!!北京 蔡明军北京 蔡明军
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京只有一个开放的 ’’() 而且仅有 ""** 余个组别+ 其

中只有一个试验性的中文组+ 而且参与人数和话题都

较少。

中 国 的 网 民 如 果 英 文 熟 练 可 以 订 阅

,-./0 123% ,-2% 4, 中的 "*** 多个英文组+ 内容还是比较

丰富的。如果你有条件+ 可以直接订阅国外站点的新

闻组 + 内容更加丰富。下面给大家介绍一个 )51674
’-./ 8-9:-9 ; <93=63>=% 5/3"% 4?@，其中有 &#*** 余个组

别+ 第一次进入下载列表需要相当长的时间。这个站

点并不能保证国内用户每次都能进入。这么多的组

别 + 如 何 才 能 找 到 自 己 感 兴 趣 的 组 呢 A 可 以 试 试

...% >-B3,-./% 4?@ 新闻组搜索引擎 + 它会令你满意

的。

发展 C/-,-2 中文组需要广大网民的支持+ 只有人

多话题多+ 才能真正发挥 C/-,-2——— 信息集散地的优

势。有空请到 ,-./% 123% ,-2% 4, 中的 2937,% 2-/2 组转转+
没准我们能在那相见。

"

##########################################

由于 D?9> 具有很强的编辑和排版功能，并且操

作十分简便，所以现在许多用户采用 D?9> 编辑自己

的文件，特别是公文更为普遍。但是由于 D?9> 是以二

进制方式存储的，而许多网络不支持二进制码的传输，

特别是 E,2-9,-2 这种用户最多、范围最广的网络也不支

持此方式，所以给用户带来很多不便。笔者经过一段

摸索，找到了几种在 E,2-9,-2 上传输该方式文件的方

法，供大家参考。

方法一：编码一解码方式

其原理是改变原文件的编码方式，将其编为网络

支持的码制，便可传输。

由于编码一解码软件较多，本文主要介绍 F//4?>-
编解码软件的使用。该软件是将二进制文件编码，并

将文件转换成 G8HEE 码方式，使网络可传输。该软件版

本较多，有 I?9 JK8、I?9 D7,>?./、I?9 D7,>?./ ’(、I?9
D7,>?./#! 多种，而且有 CCF、LELF、M(KG 和 8NE) 等

多种方式，适用于 C’EO、L347,2?/P、GLEQG、G(GRE 等

环境。本文以 I?9 D7,>?./ 中的 CCF 方式为例 S其他方

式基本相同 T说明。

编 码 时 在 D7,>?./ 下 双 击 F// U 4?>- 的 图 标 进

入，在主菜单的提示中选 V76- 选项，在下拉项中选择

CCF4?>- 项 S若解码时则选择 CCJ4?>- T，此时弹出文

件路径的对话框，用户可指出被编码的文件，如果不加

设定，程序将在同一路径下产生一后缀为 CCF 的编码

文件 S解码完全相同 T，此文件即可在网络上传输。

此方法的优点是：方便灵活，操作简单。

缺点也很明显，文件编码后会膨胀 W*X Y $*X ，

给用户造成传输上的不便。

方法二：压缩——— 解压缩方式

虽然压缩的目的不在于改变文件的编码，但是在

压缩文件的同时，客观上改变了文件的编码方式。此

方法就是利用了这一点。

由于压缩软件较多，本文仅以 )Z[7\ U )Z5,[7\ 为

例来说明。

首先在 JK8 下，用该软件将 D?9> 所编辑的文件

压缩。命令如下：

)Z[7\ I76-"% [7\ I76-]% >?4 U / )3//.?9>
其 中 I76-" 指 生 成 的 文 件 ， I76-] 指 源 文 件 ，U /

)3//.?9> 为密码，压缩完毕即可发送。

当使用 F U @376 接收到一个压缩格式的文件时，

它会在内容栏内提示该文件是压缩格式，并提示你与

解压缩程序相关联 SG2234P@-,2 T。当选择关联时，出现

路径对话框，你可以选定 )Z5,[7\% -^-，则信件被解压

缩并放在同一目录下；也可以将信件另存，回到 JK8
下用 )Z5,[7\ I76-"% [7\ U / \3//.?9> 解压缩，此时文件恢

复为原格式。

本方法的优点是：不论何种文件都可使用，并且压

缩后文件仅为原文件的 _*X Y W*X ，所以与编码———

解码方式相比，可以大大节约传输时间和传输费用，经

济效益十分明显；其次解压缩软件与编码软件相比都

很小。

缺点是 E,2-9,-2 的环境都是 D7,>?./ 界面，需要与

JK8 相切换，对于非专业用户来说稍显复杂。

"
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通过 ()*+,-.$! 拨号上网的朋友，也许你已经对

蜗牛般的速度感到极不耐烦了吧/ 下面这些小窍门可

是专门为你准备的哟。

其实 ()*+,-.$! 在网络拨号设计上有再加强的空

间，只需增加几个字串值就可以让你在 0*123*21 上飞驰

起来。

./01!"#!$%2!"#&&&
启 动 425).136 7+)1,3， 找 到 897:— ;<=>;— ?>@

=80A7 B C6.12D B =E332*1=,*13,FC21 B C23G)H2. B =FI.. B A21@
J3I*. B KKK* L这里的 * 代表你个人网络接驳卡的号码，

比 如 KKKMN， 在 右 边 的 视 窗 里 ， 你 可 以 看 到 诸 如

“O)G)H2PHO.”、“0Q>++32..”之类的名称和数值，在此栏

的空白处右击鼠标，选取“编辑”$“新增”$“字串值”，

此 时 该 栏 内 会 多 出 一 个 新 字 串该 栏 内 会 多 出 一 个 新 字 串 ，， 把 它 命 名 为把 它 命 名 为

““!"#!$%?IR?JS””，，双击此字串值双击此字串值，，把它设定为把它设定为 !"#!T"。。同样的方同样的方

法法，，在此栏内新增另一个字串值在此栏内新增另一个字串值““!"#$$$?IRCCC””，，把它的值把它的值

设定为设定为 !"#!’"。。

3/01 ’()"*+,-./01234564 ’()"*+,$$7
启 动 425).136 7+)1,3， 找 到 897:— ;<=>;— ?>@

=80A7 B C6.12D B =E332*1=,*13,FC21 B C23G)H2. B PRO B
?CJ=U， 在 它 右 边 的 视 窗 内 加 上 字 串 值

“O2VIEF14HG()*+,-”，把它的值设定为 M#WW，再在此栏

加上“O2VIEF1JJ;”，并把它的值设定为 "W。完成后关闭

425).136 7+)1,3。
重新启动 ()*+,-. $!，怎么样，飞驰的感觉来了

吧。 "

迅速填表器——— &’()*+
!北京 徐江伟

现在很多网站提供优质、免费的服务，但需要在线

填写申请表，其中包括姓名、地址、7 X DI)F 地址等个

人信息。你是不是已经厌倦了重复填写这些申请表

呢？如果是，就试试 O3,Q)1 这个小工具吧，它可以快速

的填写这些申请表，既不会浪费上网时间，也不会让你

心烦。O3,Q)1 程序十分精巧，为用户考虑得也很周到。

将“O3,Q)1& )*)”放置于自己的目录下，避免了与

()*+,-. 的系统文件和 425).136 的冲突。启动时将把最

近编辑的信息文件装入。

O3,Q)1 的操作相当简单，下面简单介绍使用方

法。使用前，要在文本编辑器中输入个人信息，每条信

息占一行。输入结束后，保存文件，在加载 O3,Q)1 后，打

开编辑好的文件，列表框中就显示出了每一条信息。

单击选中一条后，用鼠标点击蓝色的图标（不要松

开鼠标），将其拖至所要填写的文本框中，松开鼠标后，

所选的文字便出现在文本框中（任何接受文本的窗口

都适用）。也可以选择多项信息，一起“抓送”过去。怎

么样，是不是很轻松？

O3,Q)1 的主窗口总是显示在屏幕最前端，且窗口

大小可以调节，并不影响用户对其他程序的操作。如

果用户还是嫌它碍事，可选择将其最小化至“开始”菜

单条上或是“开始”菜单的“J3I6”中。

再有，O3,Q)1 可以对网站的登录帐号、密码进行管

理。例如，在 O3,Q)1 的目录里有一个 O3,Q)1& +3Q 的文

件。在 Y)F2 菜单中选择“;,I+ F,5)* V)F2”选项，当 F,5)* 文

件被装入后，列表框左上角显示出两个小图标，一个小

“门”，一把小“锁”。选择 7+)1 中的“>++ ;).1Z,R 012D”

后，在弹出的对话框中，输入登录站点的名称、帐号和

密码后选择“确定”。使用方法与前面大体相同。只是

帐号、密码不显示。加入帐号时，拖放小“门”，加入密

码时，拖放小“锁”即可。

O3,Q)1 不仅用于 0*123*21 的应用，简而言之，凡是

涉及文本输入，O3,Q)1 都会派上用场。只是令人遗憾的

是，O3,Q)1 不支持中文的填写。

在 ---& VFI.[& *21 处 下 载 O3,Q)1 工 具 。O3,Q)1 有

M& K 和 M& ! 两个版本，都是 \)Q 压缩文件。其中 M& K 是

#" 位，大小为 "T9；M& ! 是 ’M 位，大小为 W%$9。

其实，O3,Q)1 的设计机理很简单，加之作者 ]E+
]I^23 告之：本程序用 P=M& K 编制，这令笔者信心大

增，随即用 P]!& K 仿制一则。有兴趣的朋友，不妨一

试。 "
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!甘肃 杨艳

有些朋友在 ’()$! 中拨号上网时，“*+,- .+//0
1234”一栏的小方格是以灰色显示的，这样一来便不能

在前面的小方格里打上“ 5 ”来储存密码。我们可以通

过修改 ’67421/$! 的 8-96/:3; <注册登记表 = 来达到我

们的目的。不过在修改之前，最好把注册登记表备份

一份，以免改错。

方法之一：

鼠标点击“开始”，再单击“执行”，启动“8-96/:3;
>46:23”<8-9-46:% -?- =，打开 @A>B—CDEFC—GFE@()> H
*DIJ’F8> H G6K32/2L: H ’67421/ H E233-7:M-3/627 H )-:0
123N H 8-+OG24-)-:。如果你看到右面栏中“FP:2O2927”

的数值是“QQ”，双击该值，把数值改为“Q# QQ QQ QQ

QQ”。如果没有找到“FP:2O2927”这个值，可以手工加上

此值，并把它设定为“R1234”值，给它的值设定为“#”

<若设为“Q”，则显示灰色小方格 =。
方法之二：

尝 试 找 到 G;E2STP:-3 H @A>B — CDEFC — GF0
E@()> H *2L:1+3- H G6K32/2L: H .32:-K:-4 *:23+9- R-L+PO:
.32,64-3 H“P/-3 7+S-”H G+/:-3N-;/ H ’67421/，删去该注

册即可。不过要注意的是，并不是所有版本的 ’670
421/$! 都有这项设定。

完成上述动作后，关闭“8-96/:3; >46:23”，重新启动

’()RD’*$!，即可大功告成。

"

图 ’ 创通公司主页上的画面

(上接 )* 页 +
站名：’-/:’224 /:P462
网址U @JJ.V W W 111% 1-/:1224% K2S
简介：这是游戏厂商西屋公司的主页。西屋公司的游

戏一向以“酷”见长，主页也未能免“酷”。

站名：’-XK2S——— 美国的 (*.
网址U @JJ.V W W 111% 1-XK2S% K2S
简介：这是一家美国的 ()J>8)>J 网络服务商。它除

了常规的服务外，还能提供免费的个人域名服

务 <例如U ’’’% 公司名 % K2S= 和个人邮箱服务

<例如U 你的名字Y 你的公司名 % K2S =，不过是有

期限的。

站名：@2:S+6O
网址U @JJ.V W W 111% Z2:S+6O% K2S
简介：Z2:S+6O 是著名的免费邮箱提供商。它首创了免

费邮箱的商业模式，其邮箱订户已超过了美国

最大的在线服务商——— FDC 美国在线，最近它

被微软公司购并。

站名：’+/Z679:27 .2/:——— 华盛顿邮报

网址U @JJ.V W W 111% 1+/Z679:27T2/:% K2S
简介：这是美国名报———《华盛顿邮报》的电子版。它

有一个巨大的在线资料库可供查询。

站名：JZ- :-KZ72O29; *PT-3 *6:-——— 新技术超级站

网址U @JJ.V W W 111% :-KZ1-X% K2S
简介：这是一个以专门报导介绍各式各样的新技术为

己任的站点。从中你可以了解各个高新技术领

域的消息。它有一个免费的 > [ GF(C 杂志可供

你订阅。

站名 G*) 站点

网址U @JJ.V W W 111% S/7% K2S
简介：微软网络站。上面有丰富的业界新闻和电脑资

源，还有许多娱乐和体育内容。

站名：)DM>CC
网址U @JJ.V W W 111% 72,-OO% K2S
简介：著名的网络操作系统厂商 )DM>CC 的老家。有

丰富的 )-:1+3-、)R* 资料，还有许多的驱动程序

和使用程序供下载。

站名：2T-7\] C2967
网址U @JJ.V W W 111% 2T-7\]% 7-:
简介：这是一个提供网络交谈的站点。它提供的频道多

达 \] 个，而且 \] 小时全天开放。如果你没有

E@FJ 交 谈 软 件 ， 还 可 以 在 此 免 费 下 载 一 个

.OP9 [ 67 软件。
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一、西南地区：
)&西南交通大学 锦城驿站 **+% +,-./% 01/% 23 454% ##!% 67% 7
) 重庆地区网络中心 重庆三峡 **+% 28/% 01/% 23 454% 454% 5% &&
) 四川联合大学 **+% +2//% 01/% 23 454% ##!% &!% &&
) 成都理工大学 绿茵站 **+% 219.% 01/% 23 454% ##!% #4$% !4

二、华北地区：
&国家智能计算机中心 曙光站 *:/0% 3292% ;2% 23 #!"% 446% 7&% 46

中科院计算所网络站 **+% 92.% <2% 23 #!"% 446% &"% 4
空间站 **+% +0=2% ;2% 23 #!"% 446% 4&% &$

)&清华大学 水木清华站 **+% .+93>?/;% 01/% 23 454% ##4% !$% 455
&北京邮电大学 鸿雁传情 3@#% */=.% 01/% 23 454% ##4% #5#% 77

) 北京邮电大学 真情流露 **+% 2A+=1% */=.% 01/% 23 454% ##4% #5&% 44!
)&北京大学 北京大学未名站 #64% #5!% #B6% 454

北方交通大学 红果园 **+% 3-./% 01/% 23 454% ##4% #77% B5
&南开大学 我爱南开 **+% 3;3@;9% 01/% 23 454% ##&% #6% #4#

中网公司 新空气 **+% 30.2?93;% 2C% 23 454% "7% #% &"
&东方网景 东方网景 **+% 0;+.% 23% 30. 454% "6% 7"% 6

三、华东地区：
)&复旦大学 日月光华 **+% D/1;3% +?% 23 454% #45% 447% "

复旦大学 野草 454% #45% 474% 474
)&上海交通大学 饮水思源 **+% +-./% 01/% 23 454% ##4% 4% ##7
) 浙江大学 西子浣纱城 **+% <-/% 01/% 23 4#5% &4% #4$% 454
)&厦门大学 鼓浪听涛 **+% EF/% 01/% 23 4#5% &7% 5% #&
) 厦门大学 古庙钟声 2+&% EF/% 01/% 23 4#5% &7% 6% 46
) 福州大学 庭芳苑 **+% D</% 01/% 23 4#5% &7% 7$% !5
) 扬州电信局 绿扬丝竹 93DC% G<% -+% 23 454% #54% B% #7#
) 南昌大学 滕王阁序 **+% 32/% 01/% 23 4#5% &!% 475% B
) 安徽大学 逍遥津 **+% ;?/% 01/% 23 4#5% 7!% 45$% 7
&中国科技大学 瀚海星云 **+% /+.2% 01/% 23 454% &$% 67% &

) 河海大学 水上明珠 **+% ??/% 01/% 23 454% ##"% ##4% !#

四、华中地区：
&华中理工大学 白云黄鹤 **+% ,?30.% 01/% 23 454% ##4% 45% #&4

中国地质大学 H0C+290320+ **+% 2/>% 01/% 23 454% ##7% 455% 4!#
武汉大学 珞珈山水 **+% A->2% ,?/% 01/% 23 454% ##7% 6B% $"

) 中南工业大学 **+% 2+/.% 01/% 23 454% #"B% 67% B

五、华南地区：
广州中山大学 逸仙时空 **+% <+/% 01/% 23 454% ##6% 67% 4
华南理工大学 木棉站 **+% ><30.% 01/% 23 454% ##4% #B% &B

&暨南大学 暨大 (IJ 站 **+% +.9% -3/% 01/% 23 454% ##6% "% 6#
深圳电信局 **+% +<=..% 30.% 23 454% "6% #&7% #&!
佛山大学 佛大风情 **+% DC+/% 01/% 23 454% #"4% #6$% &&

) 深圳大学 荔园站 **+% +</% 01/% 23 4#5% &"% 5% &&
广州大学 越秀山 **+% >/;3></% 01/% 23 454% #"4% #6% 7

) 中山医科大学 杏林站 **+% ><+/F+% 01/% 23 454% ##6% "6% &!
) 汕头大学 金凤站 **+% +./% 01/% 23 454% #"4% #!"% 4

广州飞捷 D-**+% >/;3><?C/% >1% 23 454% ##6% "6% &!

六、西北地区：
)&西安交通大学 兵马俑站 **+% E;30.% 01/% 23 454% ##4% ##% #""
) 西北工业大学 丝绸之路 **+% 3,=/% 01/% 23 454% ##B% $5% 4

兰州大学 **+% :</% 01/% 23 454% 45#% &% ""

七、东北地区：
&东北大学 白山黑水 **+% 30/% 01/% 23 454% ##4% 4"% $4

) 哈尔滨工业大学 紫丁香 **+#% ?9.% 01/% 23 454% ##$% 447% 4
&东北农业大学 天鹅站 **+4% 30;/% 01/% 23 454% ##$% #66% #4"

) 大连理工大学 碧海青天 **+% 1:/.% 01/% 23 454% ##$% 66% !
北国公司 北国开心天地 31257% 312% 30/% 01/% 23 454% ##$% !% #&&

注明：注&者同时支持 H’ 和 ’JH! 码，注)者为 K9A0*9A1 系统，使用 H’ 者用 **+ 登录。 "

!湖北 红日
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!!上海 程凯上海 程凯

站名：()**+,))- ./*0/1——— 在线好莱坞

网址2 (3345 6 6 ,,,& 7)**+,))-& 8)9
简介：不但可以查看经典影片的视像和资料，还可以

预览将要发布和上映的新片，例如新的 "": 影

片《3)9);;), <1;=1; >01?》和新的《星球大战》

等。你还可以订阅一份免费 @ A BCDE 周报，收

看最新的影视新闻和该站的更新信息。

站名：F1*8)91 G) ,7),71;1
网址2 (3345 6 6 ,,,& ,7),71;1& 8)9
简介：在网络上是不是经常有“我在哪里H”、“我的朋

友在哪儿H”的困惑H 有了“F7)F71;1”I 你可以

根据 @ A BCDE 和电话号码轻松地查找你的朋

友，还可以获得基于 F@J 的免费 @ A BCDE 和

免费主页。

站名：K)8L1G BM0*
网址2 (3345 6 6 ,,,& ;)8L1G9M0*& 8)9
简介：一个免费的电子邮件提供商。特色是支持多媒

体的 BM0*，你可以在自己的邮件里添加地图、声

音、图象、视频流和动画。

站名：NM91*M/——— 游戏天地

网址2 (3345 6 6 ,,,& OM91*M/& 8)9
简介：顾名思义，这里到处是琳琅满目的游戏，它还是

一个丰富的软件集散地，特别是它收集了大量

PCQC、PCQCRSKD43、QJ、C8G0=1T、SND 等等的免

费软件和代码！

站名：R+9M/G18 公司

网址2 (3345 6 6 ,,,& ?+9M/G18& 8)9
简介：?+9M/G18 是著名的 <);G)/ 软件的东家。它拥有很

多优秀的工具软件2 目前最好的 PCQC 可视化开

发工具包——— R+9M/G18 SMU1；可以实时远程控制

的软件——— 48C/+,71;1；杀毒软件 <);G)/ CQ 等

等。

站名：K0--*1;——— 解谜游戏天地

网址2 (3345 6 6 ,,,& ;0--*1;& 8)9
简介：这里是爱解谜者的乐园。特色是它开放了许多

在线游戏，虽然相对比较简单，但是很多是完全

免费的。

站名：NM91RV)G
网址2 (3345 6 6 ,,,& OM91?V)G& 8)9
简介：这是一个优秀的游戏软件站点，大量的游戏可以

下载，包括免费游戏、共享游戏和很多商业游戏

的 >@B. 版；而且还有游戏的攻略和密技。此

外，它还提供一个免费的 @ A BCDE 杂志，你订阅

后可以收到最新的游戏动态报道。

站名：CB>
网址2 (3345 6 6 ,,,& M9-& 8)9
简介：这是 D<3@E 巨人为数不多的几个劲敌之一。你

可以查到大量的有关微处理器的资料。

站名：371 F1MG71; S7M//1*——— 天气预报频道

网址2 (3345 6 6 ,,,& ,1MG71;& 8)9
简介：连天气预报都上网了！,1MG71; 可以精确地预报

各个州的主要城市两天以内的天气——— 当然，是

美国的。

站名：>1WM/1,?——— 新闻组搜索中心

网址2 (3345 6 6 ,,,& -1WM/1,?& 8)9
简介：FFF 搜索有 XC(..，同样，在浩如烟海的新闻

组里冲浪离不开 -1WM/1,?Y 它和 XM7)) 功能类

似，只要你输入关键词，它就自动搜索有关的内

容，并把标题和文章所在的地址列出；你还可以

看到文章的全部内容和作者名，以及作者的 @ A
BCDE 地址。最重要的是，-1WM/1,? 是基于 FFF
的，所以即使你没有新闻组软件，甚至没有 @ A
BCDE 地址照样可以在新闻组里冲浪。

站名：S;1MG0=1 Z)/1——— 创通公司

网址2 (3345 6 6 ,,,& 8;1MU& 8)9
简介：生产正宗声霸卡的新加坡创通公司主页 [见图 # \

站名：@C——— 电子艺界

网址2 (3345 6 6 ,,,& 1M& 8)9
简介：电脑游戏的巨人——— 电子艺界的主页。你可以在

这里看到 @C 新游戏的发布消息，还可以下载

>@B. 游戏先玩为快！

’下转 () 页 *
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栏目主持 臧捷

’qJrstuv’L>wxyv’z>m{|v

!"#$%&’()

!"#$%&’( )*+ "##$ % &%

!!"#$%&’ (’) (’#*"+

*+,-./012345
6789
故障处理：经分析，这种

现象大部分是在换盘时还没

有就位就对光驱进行操作所

引起的故障。对光驱的所有的

操作都必需要等光盘指示灯

显示为就好位时才可进行操

作。在播放影碟时也应将时间

调到零时再换盘，这样就可以

避免出现上述错误。

*+:;.<7灯=>
变字体

故 障 处理 ：这 是一 种假

象，实际上并非如此。硬盘灯闪烁

是 因 为 光 驱 与 硬 盘 同 接 在 一 个

!"# 接口上，光盘工作时也控制了

硬盘灯的结果。可将光驱单独接在

一个 !"# 接口上。

?$!%"&$’@ABC (" )
*&+ DEF;.GHI9/

J,-KL7MNOPQGRSTUV
故 障 处 理 ： 很 显 然 ，$!%.

"&$’ 的 ,- 位磁盘存取对 (" )
*&+ 有一定的影响。在 "&’ 下对

(" ) *&+ 操作一切正常，这种现

象 是 (" ) *&+ 不 支 持 $!%.
"&$’ 的 ,- 位磁盘存取功能。这

种 (" ) *&+ 大部分接在硬盘的

!"# 接口上，大部分 (" ) *&+ 都

不 支 持 $!%"&$’ 的 ,- 位 磁 盘

存取功能，使 $!%"&$’ 产生了

内部错误而死机。进入 $!%"&$’
后，在主群组中双击控制面板，进

入“,/0 增强模式”设置，按下“虚

拟内存”按钮后再按“更改”，把左

下角的“,- 位磁盘访问”核实框关

闭 ， 在 确 认 后 ， 再 重 启 动 $!%.
"&$’，则 $!%"&$’ 中再访问

(" ) *&+ 时就不会出错误。

6WXY (" ) *&+ +Z[G
?\7]. #1 .G/0^B8

9_J!%234!" "*!2# ’5#(!6!.
(37!&%Q‘34(aV

故障处理：引起这个问题是多

方面的，首先对 (" ) *&+ 控制板

上所设置的中断、地址和 "+3 检

查 ， 发 现 没 错 。 其 次 检 查 (" )
*&+ 驱动器与其控制板的电缆是

否接好了，若控制卡需要一个驱动

程序，看看是否安装到系统中去。

第三再检查一下 (&%6!89 ’:’ 中

配置有没有 (" ) *&+ 光盘驱动

程序 +’("#;9 #;#，发现没有，

再 检 查 一 下 +’("#;9 #;# 这 个

文件是否放在常规内存中，发现没

有。在 (&%6!89 ’:’ 配置中安装

上 +’("#;9 #;# 文 件 并 且 把

+’("#;9 #;# 放 到 常 规 内 存

中。再启动，键入 (" ) *&+ 盘符

#1 正常。至此，故障排除。

?bcdeUfGghij
2(" ./0klmn5op

0qV
故障处理："&’09 < 以上版本

中磁盘高速缓冲程序 ’+3*7"*2
虽然支持光驱，但在读 2(" 时不

正 常 ， 再 检 查 一 下 3=7&#;.
#(9 >37 文件中的“’+3*7"*2”

是 否 放 在 +’("#;? #;# 之

后。将 3=7&#;#(9 >37 文件

中的“’+3*7"*2”语句放到

+’("#;9 #;# 之前；不使用

光驱 的高速 缓冲 程序， 改为

’+3*7"*2? #;# @ =；故障即

可排除。

? $!%"&$’,9 - Bgh
2("Grst6uvwD

(" ghxlSG6yz{
|V

故障处理：打开机箱，检

查一 下光驱 与声 卡的联 线是

否有问题，发现没有问题；再检查

一下声卡中断设置是否有错误，发

现没有错误；再检查一下加载声卡

驱动中的光驱驱动程序，发现没

有。开机进入 $!%"&$’ 环境，选

“主群组”图标进入，点“控制面

板”，出现“驱动程序”交流界面后，

再点“新加”钮，又出现的驱动程序

A+!"!B (" 项，然后点“确定”钮后

退出，重新开机后故障排除。

?C (" ) *&+ DEF;.G
6W1/*7f‘}~G?

"&’ B!"89^B34(a_
("* C<C %&7 *#3": "*!2# 5
%&7 *#3": *#3"!%8 "*!2#
#1 D#f #$*+7] Ew? $!%.
"&$’@AB%/0JL7+Z[
# f & r * 7 QG 8#%#*34
*#3"!%8 #**&* !% "*!2# #1
‘34(aV

故障处理：我认为，光驱不读

+,-./01
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【故障现象】’( !"#eU?)E.GI9!"*/0’+,-‘./u
0V

【故障排除】!"#$%&’()*+, $%&’’-$()).’+/0123&
’45678+9:%;<=&’>%?@*A4B,;CD*AEFG(HI
JKLHIJMN+OPQ+*ARS+TUHIJVW4XYZ[+\]LZ(
HI^+_‘;CZJaEFG(HI^bc4OPZJ+*Ade4

【故障现象】’( &"# * !’1!+,23‘45Ur.:;67Gr.8ZO
PG!"6I9V

【故障排除】fghiZjklmln+"opq*A%rstuv@w:
xyqz{|4,}N~_m(HIJ-HI^!uNc+*ARS4XYZ[+
"#Z[$(J@%%&’W1(+)*%%+,+-&01./40Q123
34(56+7] -+$8+9=OPhiZ+Z:( -+$8;<=>+ZJO
P?@432_7]( -+$8Ab:+*ABC14DE+*A78FG+7H%
-+$8nI4

【故障现象】’( !"#45U9: ./012&3 4SG;E./0<=G, 562>?6
7,-V

【故障排除】JK, ./012&3 4L+hiZ:MN(OPQRS:VWK,+TUZ
JVW+9:%HITU:(VW4XY ./012&3 4( ./0123 ,78Z@+_[a /9 :
./012 : $;< = -Y\ /9 : ./012 : $;< %>73 0?%+A_ /1;@A>3 2B2Z@a 0CD
%A/C E /9 :012 :FA+C+3 2B2Y\ 0C%A/C E /9 :./012 :GC++3 2B2]94

【故障现象】’(@A HI45U?BCDEFS>?1GH+G89 >JKJLM) NM()OLJ
JLLPL LJMQ(KR QL(SJ 7

7TPLUV ?JULWV @M()X
【故障排除】fg^k>R56+_‘x:VWa\%JbcIdefQ+zJbc

LK,VW+TU*AJbca49=OPZJ+gh0C<ij+kcdelc /1+2bc+
01_‘bcVm+An4 2JYOL(UW 2JUOZopa(Opqr+01 0([\JUUJ MYYJ[[s;p
o(qr% ][OZJLS([PL ^78Jst+_[Y\ ]O[JL ^49=OPZJ+_‘a\VW4

【故障现象】’(45UI 012JK* #3 --G?’LMU[NOfP 012JKQ
$ I3 ’GRS67G?TUVWXSGYZ/0[W\]]>?^_V

【故障排除】通过诊断软件诊断，发现是 012#3 -- 与 012I3 ’ 相互交错，产生了非法

的卷标。启动机器，按〈QJ)〉进入 /1+2V 执行低级格式化。再进行分区，高级格式化，故障消

除。

!"#$% #$$% & ’&

!"#$%&’ (’) (’#*"+!
硬件损坏

盘，大概有四个方面：光盘的质量

问题；光驱自身机械传动问题；光

驱的光磁头污损；光驱的缓存偏

小。建议：!要用正版光盘，确保光

盘质量。"购买原厂生产的原装光

驱，不要某些国家组装的光驱。#
要经常用 /0 清洗盘清除光

磁头的污损。$在购买光驱

时要带 -I#$ 缓存的。能做

到以上四点，光驱不读盘的

问题基本上可以解决。

*+?1}~.Gr.
1‘/Gr.1>/Ga

]17‘.bcdV
故障处理：用清洗盘清

洗，没有效果，只能打开机

器维修。打开机器，仔细观

察，听到光驱在读盘时噪音

很大，判断很有可能是光盘

在旋转时阻力过大，后发现

在 光 盘 上 方 一 用 于 压 迫 光

盘 的 塑 料 帽 与 其 上 方 的 铁

片有块油污，清洗后噪音变

小，读盘很顺利，但是读到

光盘靠近边缘时读不出来，

仔 细 观 察 发 现 光 盘 旋 转 时

很不稳定，有上下晃动的现

象，当然外边缘更厉害，很

有可能是光盘没被夹紧。在上述塑

料帽与铁片之间夹入一层薄的光

滑塑料纸，即可解决问题。

e’( /0 _ ?1+ +Z[f
gYbh?ijSGkUS<

7+Z[>?lmnoGpU/0

TU0qV
故障处理：此机使用的是 4#

位多功能卡，因为 4# 位多功能卡

只有一个硬盘控制口，/0 _ ?1+
驱动器必需与硬盘共用一个控制

线，并且控制线应带两个并行口，

这样系统不能将硬盘确认为主驱

动器 ‘既最优驱动器 a，不能从硬盘

引导操作系统。因为，硬盘与 /0 _
?1+ 驱动器共用一个并行控制线

传输数据，必须优先传输硬盘数

据。当连接好控制线后，要将 /0 _
?1+ 驱动器设置成 2<7%C 状态，

使 /0 _ ?1+ 驱动器成为辅助驱

动器；所以要设置 +728C?‘主 a与
2<7%C‘辅 a 状态，将 /0 _ ?1+
驱 动 器 后 部 的 跳 线 2 * < 设 在 短

接，重新开机，故障即可排除。

通过维修光驱，有以下几点认

识：一是一定要从简到繁；二是一

定要从机械故障开始；三是仔细观

察光盘的运动情况；四是不可冒然

调整激光头的位置与激光强度。

‘北京 孙军生 a

软件问题
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())* 年 +# 正面临着向新一代主机板的过渡，配

合奔腾!的主板大量面市，但并不说明基于 !"#$%&
’ 的奔腾级主板失去了市场，#,-./ 公司将 !"#$%&
’ 成功地提速到 ’0123，415 公司也计划在新的 $6
系列中使用 (77123 总线，目标瞄准奔腾!，都会将

!"#$%& ’ 的生命周期延长。无论选择什么样的主板，

自然都要精挑细选，选购完美奔腾级 8指奔腾、多能奔

腾、$0 9 $6、6/*6 9 6/*61/:主板，推荐应从以下几个

方面加以考虑。

一、理想的主板芯片组

.;&%< 为配合多能奔腾于 )’ 年初推出了 =>7&/
芯片组，该芯片组融合了 ?/ 和 2/ 芯片组的优点，同

时支持 %5" 和 !5-41 内存，最大支持 0(@$A 二级

高速缓存和 @061A 内存。&/ 芯片组还支持 B<&-4
514>>8也称 B<&-4 4&4 或 B<&-4 .5%: 接口和

4#+. 规范，但不支持双处理器。&/ 芯片组的最大缺

点是最大可缓存内存仅有 6=1A，超过 6=1A 的内存

无法通过二级高速缓存读写，在内存过多时反而降低

了系统性能。现在由于 .;&%< 停止了支持 !"#$%& ’
芯片组的开发，而正在实施向 !<"& ( 插槽的快速转

移，所以 =>7&/ 已成为 .;&%< 奔腾级芯片组的“末代

皇帝”。因此，如果你等不急 4C+ D !"#$%& ’ 主板的

问世，又不愿为高昂的奔腾!付出代价，那么基于 &/

芯片组的主板就是你的最佳选择。

除 .;&%< =>7&/ 芯片组外，在奔腾级主板

芯 片 上 还 有 ?.4 的 4+"<<" ?+@ 9 ?+/ 9
0*7?+/ 9 0)7?+@ 芯 片 组 、 4<. 的 4<455.;
&? D 8= D :、!.! 的 00*@ 9 00)* 芯片组、415 的

6=7> 等 芯 片 组 ， 这 些 芯 片 组 中 最 有 实 力 和

=>7&/ 抗衡的是 ?.4 的 4+"<<" ?+@ 和 ?+/
芯片组，以 ?+@ 性能最好，它们不仅可支持最大

@1A 二级高速缓存，而且最大可缓存内存仍为

0(@1A，还可稳定支持 ’0123 时钟。采用该芯

片组的主板如大众 +4 E @77’，在许多实验室的

评测中各项指标名列前茅，而且其兼容性和稳

定性也很好。?.4 的芯片组还对 #,-./6/*6 系

列 #+B 的 <.;%- AB-!&8线性突发 : 特殊技术

有专门支持，在使用 ?.4 芯片组的主板上设置

了相应跳线，理论上可使性能提高 (F G @F。

使用与 =>7&/ 性能相近的芯片组主板是经济的

选择。

二、免跳线主板是明智的选择

在 #+B 设置上，最常见、最传统的方式是用跳线

来设置 #+B 类型、电压、主频、倍频，较新的方式是使

用一排或两排 5.+ 开关来设置，显然要比到处寻找跳

线方便得多，如技嘉 C4 E 0*6&/ 系列、梅捷 !, E
0A&0、0&&0、联尚 00&/ E . 等；介于两者之间的是既

有跳线又有 5.+ 开关，如微星 1! E 0(=0 9 0(06 9 0(0*
（#+B 频率用 5.+ 开关设置，电压用跳线设置 :、升技

&/0;、承启 0?<1 等；目前还有一种使用 #+B 单跳线

方式 的 主 板 ， 如捷 波 H E 0&/4、 H E 0&/A、 H0)*4、

H0&/A-@、H E 0&/4 9 < 等，其主板上列出了市场上所

有可能出现的 #+B 频率值，只要根据 #+B 工作频率

简单的把对应单跳线直接跳到与这个值相等处即可完

成设置过程，无需再去计算主频与倍频关系。更新潮

的是免跳线主板，通常称为智慧型主板，主板上一般见

不到跳线或 5.+ 开关之类的装置，所有 #+B 的类型、

频率、倍频、电压设置均在 A."! 内完成，如联想

=>7&/ 系列和升技的 4/0、&/0 及承启 0&51、0&&1
等。

三、支持 ’0123 时钟比较理想

由于 +#. 总线以外部总线频率的一半速度运行，

挂在 #+B 局部总线上的内存和二级高速缓存以外部
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三支 !" # $%&
%’( $)’ 插槽

加强型 % * + 晶片

支 持 两 组 !",,- .+/
01+&

三 支 !"20%3
4%// 记 忆 体

插槽

四支 560%3
’%// 记 忆

体插槽

%789: 新一代

;<-&= 晶片

内建 ,!6>
快取记忆体

(?(14 $%+’ 支 持

0:@A B 0:CD E!/ F:CGH I

’+.>J& # 5 .0) 插 槽

支 持 %789: //= .0)K
(/4 >"K .DLMN //=

新 型 ’?%&.O 交

换式电压转换器，

可支持高速 .0)

四支 <6 # $%& 0.% $)’ 插槽，扩充

性佳，支持 "- * "" * 5,/OP 外频

总线频率为运行频率，而 .0) 内部工作频率由外部总

线频率和倍频系数相乘所得，所以主板运行频率对系

统 性 能 有 很 大 影 响 ， 这 就 是 当 前 许 多 主 板 提 供

5,/OP * 2</OP 总线频率的原因。另外 5,/OP 时钟可

适 应 .Q1%= "=2" # 016-- R 和 "=2"/= # 016<< 处

理器，并可减少 % * + 瓶颈，因此准备使用 .Q1%= 处理

器的 用户 应首 选支 持 5,/OP 外 部总 线的 主板 ，而

2</OP 时钟则只能留给超频爱好者使用。至于稳定

性，你自己试试看吧。目前支持 2</OP 时钟的主板主

要有：承启 ,ST/、大众 0( # 6-!- R 、浩鑫 O+& #
,""&=、微星 /’ # ,!,2、/’ # ,!"<、联讯 >&= # ,<!、

宏 基 (0,& * (=,&、 精 英 0,&= # (01+ 等 。 支 持

5,/OP 时钟的主板较多，除上面提到的可支持 2</OP
时钟的主板外，还有以下主板：联想 &= 系列、中凌

(&. # ,---、,-6-、微星 /’ # ,!;"、,!,"、梅捷 ’Q #
,$&,、浩鑫 O+& # ,",&=、升技 (=,、&=,、皇朝

,U>&= 等。

四、可支持的 .0) 及升级能力

主板对 .0) 的支持首先表现在能够提供 .0) 工

作所需要的电压和频率，大多数主板由于只能支持

!V , # <V , 倍频，所以只要主板提供的电压合适，支持

6<</OP 的多能奔腾应没有问题，但要支

持更高主频的 .0) 就不容易，因此好的主

板应能支持更高的倍频系数。可支持最大

倍 频 系 数 达 <V , 的 主 板 有 ： 微 星 /’ #
,!,"、中凌 (&. # ,---、,-6- R 、大众 0( #
6--5、6-!- R 、联胜 ,% # &=! 等；可支持最

大 倍 频 系 数 达 ; 的 主 板 有 ： 梅 捷 ’Q #
,=(J,、’Q # ,$&, 等；可支持最大倍频系

数达 ;V , 的主板有：微星 /’ # ,!,2、梅捷

’Q # ,=(,、 升 技 &=, * &=,3、 皇 朝 0 *
%,2>&=、0 * %,2>&= # ! 等；可支持最大倍

频 系 数 达 ,V , 的 主 板 有 ： 浩 鑫 O+& #
,,,(、 ,5!&=、 技 嘉 W( # ,2"&= * &=6 *
&=< * (&= * (&=6、联尚 ,,&= # (、,,&= #
% 等。此外，由于目前带 //= 功能的处理

器要求采用双电压方式供电 E即采用 .0)
核心和外部 % * + 电压不同的方式，多能奔

腾使用 6V 2S 核心电压，>" 使用 6V US #
<V 6S 核心电压，"=2"/= 使用 6V US 核心

电压，而它们又均采用 <V <S % * + 电压 I 且

有使用核心电压不断降低的趋势，以减少

发热量，所以如果未来 .0) 的电压下降到

6V ,S 甚至 6V -S 以下 E据称 (/4 即将推

出的 >" * <--.0) 的工作电压为 6V 6SIK 现

在的一些主板就无法支持。但有些主板却

可提供从 6V -S # <V ,S 按 -V !S 递增的可调电压，如

联胜 ,S # !(、技嘉 W( # ,2"&= * &=6、联想 ;<-&= 系

列等，微星 /’ # ,!," * ,!,2 也可分别支持 !6 种和 !-
种 .)0 内核电压，最低可至 6V !S，而升技 &=, * &=,3
甚至提供了令人吃惊的 <6 种内部宽电压，最低可至

!V <SK 适应能力更强。

五、主板上应使用开关式电压调整器

早期的 ,2" 主板使用线性电压调整器供电，其优

点是结构简单，信号稳定，缺点是以消耗热能来获得所

需的电压，因此主板上需要使用大散热片来协助散热，

由于其可以承受的电能负载较小，所以面临被淘汰的

命 运 。 开 关 式 电 压 调 整 器 也 称 交 换 式 电 压 调 整 器

E’?%&.O%3W 0+?J1 1JW)T(&+1I 或同步交换式

稳压电路 E’?%&.O%3W /+4J S+T&(WJ 1JW)T(X
&+1I，其区别于线性电压调整器的明显特征是使用了

棒状和环状电感线圈，优点是耐压高，发热少，调压过

程基本上不损耗能量，因此使用的散热片变小，甚至被

取消。开关式电压调整器可解决高温问题并可轻易获

得 !-( 以上的电流，正好适应带 //= 技术的处理器

要求工作电流较大的需要，因此使用开关式电压调整

器是当前奔腾级主板上调压模块的发展趋势。
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六、!"# 过热保护及监控功能

较高级的主板上，在 !"# 插座下面均安装有温度

感应器，如联想的 $%&’()*+ *&,-*#. &/ 0 &&&/ 主板

!"# 插 座 下 面 装 有 1.23 芯 片 ， 而 皇 朝 的 ,&2**、

*&2** 则在 !"# 插座下面则装有 1.42 芯片，其作用

是感应 !"# 温度，当 !"# 温度过热时发出警告声或

由 /&56 用屏幕对话框警告用户 7/&56 中应提前设置

温度监控和报警 8。微星 .6 9 2:23、.6 9 2:2;、精英

"2*+ ,"<5、捷波 = 9 2*+, 0 1、梅捷 6> 9 2+,2 则将

1.42 和 1.4; 专用芯片直接集成在主板上，可靠性

更高。有些主板还有一定的智能特点，当 !"# 温度过

热时，除发出警告信息外，还可将 !"# 运行速度减慢

或加大风扇旋转速度 7但大多数主板需要相应软件配

合 8，以保护系统免受损坏，如联想 $%& 系列、联讯

?*+’()、,*+’(:、微星 .6 9 2:23 0 2:2;、浩鑫 @5* 9
24:、华硕 *+A4 系列等。需要注意的是，由于 1.42 安

装在 !"# 插座下方，不直接与 !"# 接触，其侦测的温

度是估算所得，所以不见得很准确。

七、使用什么样的内存

由于 4B 线 C%5 %<,. 如日中天而且价格还较

便宜，所以现在还很流行，将会和 :3; 线 6%<,. 内存

共存一段时间。需要注意的是内存混合使用问题，目

前有些主板虽同时提供了 6&.. 和 %&.. 内存插槽，

但却不能同时支持两种内存，如联讯 ?*+’()。有的主

板虽支持 C%5 和 6%<,. 内存混插，但大多是在有前

提条件下才支持，这个前提就是 6%<,. 必须是耐 2D
电压的。因为 C%5 内存和 E" 内存均使用 2D 电压，而

6%<,. 却使用 (F (D 电压。虽然许多主板上对 6&..
和 %&.. 内存的供电电路不同，但它们的数据线最终

要连在一起，所以当使用一段时间后，6%<,. 的数据

输入端就有可能被损坏，因此大多数厂商均建议不混

合使用两种内存条。如果你的 6%<,. 是 (D 9 2D 的

宽电压内存，一般混用就没有什么问题。

八、,*+ 板型是首选

由于现在主板上大都使用 (F (D 的逻辑电路，而

在使用传统的只有正负 2D、正负 :BD 的供电电源时，

需要主板电压调整器将电压转换成 (F (D，这会消耗一

些能量，而 ,*+ 电源却可以直接提供 (F (D 电源。与

/,/> 9 ,* 结构主板相比，,*+ 主板将串口、并口、

"6 0 B 鼠标接口、键盘接口集中在一起，移到主板后面，

用户使用时不必再安装各接口连线。而且将 !"# 从扩

展槽下方改到侧面且靠近电源，既避免了和长插卡的

冲突又可以由电源风扇协助散热。

,*+ 主板还提供了软件关机功能。在 ,*+ 电源

结构的支持下，配合先进的操作系统，如 G&-%5G6
A2，可以实现软件关机，软件关机可支持调制解调器遥

控开机等功能。目前随着大功率 !"# 的使用和 ,*+
电源价格的下降，,*+ 结构越来越被行家看好。需要

注意的是 ,* 结构主板中也有许多带有 ,*+ 电源接

口，在使用 ,*+ 电源时，可以支持软件关机等功能，这

是一种折衷的选择，为日后换上 ,*+ 电源留点余地。

笔者建议，在使用 ,*+ 电源时应购买 ,*+ 主板，而不

是 ,* 主板带有 ,*+ 电源接口。当然，如果你已有了

,* 电源，而且想为以后升级成 ,*+ 结构节省点开支

的话，你可以选择带有 ,*+ 电源接口的 ,* 板，这样

的 主 板 有 很 多 ， 如 联 想 "2&’()*+ 0 &、 浩 鑫 @5* 9
24:*+、映泰 ;2))**%、;2))*#%、华硕 *+"’、捷波 = 9
2A;,、 = 9 2*+/<B、 联 讯 ,*+’(),、 迈 肯 ,&2D"、

,&2** 等。

九、其它需要考虑的因素

（:）如果你想使用 6!6& 接口的设备或已经拥有

该接口的硬盘或 !% 9 <5.，那么你应考虑购买同时

带有 C 9 &%C 接口和 6!6& 接口的主板，否则还需另配

6!6& 卡。这样的奔腾级主板目前也只有有艾威、联尚

等为数不多的几家主板厂商生产。

（B）现在的大多数主板都配有 #6/ 接口，但有的

/,/> 9 ,* 主板上只提供了 #6/ 插座需要购买 #6/
附件接出 #6/ 接口才能使用 #6/ 设备，如梅捷 6> 9
2/*2 和 2**2。由于 #6/ 可供一些低速设备 7如键盘、

鼠标、显示器、打印机等 8 使用并可使即插即用成为现

实，而且操作系统如 G&- A2 56<B 版本已支持 #6/
接口，所以你的主板最好集成有两个 #6/ 接口。

（(）时下主板市场品种繁多，功能大同小异，但价

格却相差悬殊，其中原因何在H 据某主板厂家分析，零
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小
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几款市场常见调制解调器

产品名称 配 置 参考价（元）

!"#$% &&’ ()，外置，语音，*+’ ,-.%，/012，异步 3345
!"#$% 3+’ +)，外置，高速 678 (+5
/9:9;9<" &&’ ()，外置，语音，*+’ ,-.%，/012，异步 3545
=*> &&’ ()，外置，硬纠错，678，自动拨号 ?45
=*> 3+’ +)，内置，硬纠错，678，异步 &25
@A";: B.CD 内置，7EF E 芯片，高速，678，声霸卡接口 ?45
魔电“网上飞” &&’ ()，内置，语音，678，同步 (+5
魔电“网上飞” 2(’ ()，外置，语音，678，同步 ?25

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

最近，笔者在广州某市场购买一款与众不同的

/GHI/，经笔者使用测试，发现该款 /GHI/ 实是

办公室的最佳选择。

这款法国某公司生产的 /GHI/ 体积虽小（约

一包香烟大小），但功能却不逊色。同样具有 &&’ ()
的数据传输速率、3+’ +) 的传真速率、语音和硬件纠

错功能。那么，它和别的 /GHI/ 有什么不同呢？

原来，这款 /GHI/ 的特别之处在于其自带有

,/J 内存。平时，电脑主机工作时，它能象一般 /GK
HI/ 那样上网冲浪、收发传真和传输数据，但在电脑

主机关闭后，由于自带有内存，它仍能工作。据售卖这

款 /GHI/ 的商家介绍，在主机关闭的情况下，它仍

能记忆一百份传真和二十分钟语音留言。仅这一点，

就是其它 /GHI/ 无法与之相比的了。但它还有更

利害的一招，就是可以远程遥控收听留言，完全由

/GHI/ 自身控制。如此方便实用的功能又有谁与之相比呢？

当然，这一款功能强大的 /GHI/ 其价格也不菲，每只 3&55 多

元，是一般兼容 /GHI/ 的两倍。但对于办公室来说，还是物有所值。

部件的价格差异是主要因素之

一。如同样功能的芯片组，L0EIB
+&5E8 最贵，*L7 的 71GBBG 却

便宜得多，H@E 耐热电容和普通

电容价格相差十几倍，其它零件

如美国 0@ 的 L M G 芯片、N/> 的

>7>!I 等，价格也比其它品牌

贵很多。因此，购买主板时绝不

可贪图便宜，应尽量购买著名厂

商的产品，一来产品质量和售后

服务有保证，二来随板所带资料

和驱动程序也比较齐全。

笔者推荐产品简介：

O3 P 升技 7JLE Q E82：升技

公司为台湾十大主板厂商之一，

782 是其早期产品，最新的 E82
主板采用 >1N 免跳线技术设计，

设 置 >1N 时 使 用 >G6E/I0N

的软菜单技术，提供最大倍频系

数 达 +’ 2， 支 持 R2/!S 外 部 时

钟，支持 &, 种 >1N 核心电压，最

低可至 3’ &*T J7JU Q 7E 结构，

提供 7E8 电源接口，在《个人电

脑》组织 的主板 测试中 成绩优

异。E82 的姊妹板 E820 除采用

两组不 同颜 色的 HL1 开关 设置

>1N 时钟和电压外，其余功能同

E82 一样。

O, P 技嘉 =7 Q 24(E8 M 7E8
系列：台湾技嘉公司生产，>1N
频率设置采用 HL1 开关，>1N 电

压自动侦测，提供最大倍频系数

达 2’ 2，支持 3( 种 >1N 核心电

压，最低可至 ,’ 5*，支持 >1N 过

热保护 ，最大的 遗憾是 不支持

R2/!S 外部总线。 #

/9V$A cdefghi1IX
jkl%hi1mnol,pqrs
Chi1tu,vwvx% H":" M
6"W M *9.X$ yz. /9V$A {p|}
~!,S"#$% !"#$%&N’ @’ Y&
Y9XDZ$<<&=*> ’ /GHI/ (){
g:j*+,,-.:"#$&c{
g/01283456789%:;
<=>1?%L@,vw /9V$A%
#AK[?jBC,IX?)1DE
FGHIJ.KL8

MN /9V$AqTOPQRSJ
.wTU,38VWXYZ[\,j
0)TOTU]-^_,‘ab.P
% /9V$A cc H":" M 6"W M *9.X$ y
z.%,0-defghi.- /9K
V$A%vwTU^Q8
-. /010 23456 数据传输模式

Jc /9V$ATO%Ajk%.
lTU8mQnnIXHIhi1>
oM!pqrCsPQRS,qrt
uvw% /9V$A cxz LENyE %
vwMz{|}~8!?g"#
/9V$Au$O &&’ ()d()OX%
&,37)’( 2() /9V$A%67,
~0)*+,% /9V$APQRS-
./[010+8
7. 809 23456 传真模式

/ /9V$A2;R31HI,0
LENyE % *’ 3R > *’ ,R WR3%
RSMz{|,de% 678R3^
Q%RS-.4qQ5O 3+’ +),3
+, ,4’ 4)%’R3-.[{ 678
R3677&W688
:. ;3<=5 23456 语音模式

Jc /9V$AW9:!p%^Q
,oh%.w#$,mQTO!p;
<=#>>?<%@ABCTU,~
0H!pD!"%;IEW.F8G
H4rIJT.-’K% H@*H #
$,45Jw#$%76,H /9V$A
Q).L!pq].MRNPQO
P.MCsQ<RpT STJXI
X,UVWXXY8 O山东 颜丽 P

, -, - !"#$!/GHI/
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!!本刊记者 张首彤本刊记者 张首彤

!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^!"Zs[?\]^

流行硬件推荐排行榜（!""#$ !$ %）

种类 规格 价格（元） 规格 价格（元）

&’( )* + !,, %#- )*../ + !00 !-#-
)*../ + 1-- !%#- ’))1,,2套板 3 4%--
5.678 + !00 %0- ’))100（套板） 8%--
5.670 + !00 !-%- 5.670 + 1-- !88-
&90:#0 + !00 ; 48- &90:#0 + !00./ %1-
&90:#0 + 1-- ; 81- &90:#0 + 1--./ "#-

主板 华硕 <1’4 "1- 华硕 </"% !1--
联讯 7</4,- ##- 联讯 7</8,! %1-
梅捷 8=< !,8- 梅捷 8<< !48-
海洋 >!8 #0- 海洋 ># 40-
联想 ?/ %8- 联想 </ @ )= #8-
金鹰 </ 00- 宏鹰 </（小板） 4#-

内存 4.A6B 0- !0A6B !0-
!0.C6>5. 1-- ,1.C6>5. ,#-

硬盘 D< + !E "#- D< 火球 + 1$ !E !,8-
D< 火球 + 4$ ,E 1!-- D< 火球 + 0$ 4E ,!8-
.5/ 钻石 + 1$ !E !1-- .5/ 钻石 + 4$ , !%8-

富士通 + 1$ !E !!8- 富士通 + 4$ ,E !%,-
光驱 三洋 + #/ 81- 三星 + #/ 88-

=<& + !1/ 8#- <FGFHF + !1/ 81-
茂密 + !-/ 81- 茂密 + !0/ 0,-
创通 + !0/ 0#- 创通 + 14/ %8-

显卡 丽台 + C0-- 8-- 丽台 + C0#- %#-
联讯 + ,,186/ 4#- 联讯 + %08 14-
启亨 + A<0--- 8-- 彩像 + %08 14-
"0#8 11- "0#- !8-

声卡 创通 + C=!0 ,"- 创通 + 5IA04 %8-
创通 + 5IA04EBJ6 !,#- 浩鑫 !4-
新众 !1- 爱捷特 !88
雷鸟 + ,6 !-- 雷鸟 + ",! "-

显示器 ’?)J)’C + !45 !,#- ’?)J)’C + !85 !"8-
’?)J)’C + !8= !#8- 三星 + 8--C 1---

现代 + !8E ; 118- 三星 + 8--= 1!#-
打印机 ?’ + 0J ,1-- A’CB* + &BJB> @ 4-- !0--

JA/.5>7 + !-1- !1-- JA/.5>7 + 1-8- !#--
$0]_‘Wabc!dtuGeAf‘

\ghei !""# 年 ! 月 % 日 晴

!""% 年的 ’&， 热门的 话题 一个接 一个 ，奔腾

../、奔腾!、70、0/#0./ 悉数登台，内存、硬盘、显

卡等概念不断更新。技术的发展驱动了市场的变化，

使所有的 ’& 用户都面临软硬件升级的问题，许多爱

好者发现自己刚买了不到三个月的电脑已经有了退色

的感觉。到是配件市场价格的一

路下降，好让电脑爱好者心跳不

已，就连在年末出现的奔腾!整

机都可以在万元内拿下，刺激了

一帮收入不丰的哥们儿反复算计

着自己手中的 KLMNH。

刚从电子市场回来的风小编

心里空荡荡的，现在我们已被卷

入到 &’( 速度不断突破的洪流

中，三大芯片厂商的竞争使人头晕目眩，炒做了一年的

孰优孰劣已是乏新可陈。不过，升级电脑，眼前可以作

出明确的选择：非 ../ 的产品不要再买了。同频的

70、0/#0 和 ’NMOPQK ../ 芯片就其价格已是相去无

多，这说明 5.6、&9>)/ 两大兼容芯片厂商就其产品

质量优化足以和 )*<AJ 公司抗衡，对自己的产品充满

自信，且 70、0/#0 芯片运行速度都高于同频的 ’NMR
OPQK ../，购买任何一款产品都是不错的选择。

)*<AJ 公司在大力推广它的奔腾!产品，到 !""#
年底，将完成从奔腾 到奔腾!的换代工作。为配合低

价位的台式 ’&，)*<AJ 正在为该市场细分设计特别的

奔腾!处理器系列，同时也有沿袭无机壳和没有高速

缓存的产品，将大大降低芯片价格，势必会加剧 &’(
市场的价格大战。预计在 "# 年下半年将出现 48-.?S
奔腾!产品，总体价格降至多能奔腾的水平。目前

1,,.?S 的奔腾!性能价格比最好，在北京电子市场上

大多以套板的形式出售，相比刚推出时的价格不降反

升，早期进货的销售商获利不少，这种情形将会在春节

过后改变。

不过，)*<AJ 已不再是最高性能 &’( 的垄断者，

5.6 的 70 芯 片 提 供 了 类 似 奔 腾!的 速 度 ， 其

1,,.?S、100.?S 芯片在性能上能与奔腾!匹敌，并积

极地 与 )*<AJ 进 行 价格 战 ， 着 实 令 )*<AJ 撮火 。

&9>)/ 的 .1 推出时间较晚，风头被 5.6 抢去不少，

但其一向稳扎稳打，也有 1,,.?S 产品，潜力不可小

视。两家的 1,,.?S 芯片在 I)*"8 性能测试中与奔腾

!相类似，不过它们在多媒体程序的运算上还是有一

定差距于奔腾!。就现在而言，对性能要求高的用户如

果要升级 &’(，应选择不低于 1--.?S 的时钟速度，

破费一点的可选择奔腾!芯片。

担心 CLTGNO % 马上会被淘汰大可不必，与 CLUO !
相比它虽是不同的结构，但由于它发展比较成熟，依然

有很大的潜力，不然 5.6 不会死守 CLTGNO % 而与 )*R
<AJ 打一场毫无把握的仗。而 )*<AJ 正在开发的 CLUO
1 插座标准很快就要面市，到 !""" 年，采用 )5 @ 04 结

构的 .NVTNW 处理器上市的时候，现在的奔腾!也会染

上黄花味儿了。

在此，风小编斗胆就 !""# 年 &’( 市场价格走势
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纵观国内彩色喷墨打印机市场，多以

千余元的低价位机占市场主流，且众多刊

物着重介绍低价位机的文章较多，对中档

机型介绍较少。因此，本人利用工作接触打

印机机会较多之便，选出三款两千元以上

级别略具代表性的打印机，进行打印素质、

打印速度、防水效果主观感受的比较，供购

买中高档喷墨打印机的朋友参考。

这次选择比较的机型分别为日本佳能

!"#$# %&! ’ ()**、 美 国 利 盟 +,-."/0
1***、 日 本爱 普 生 234$# 567894 :;$6$ 三

款。!"#$# %&! ’ ()** 是一部扫描打印机，

大家只需另外购买一个扫描头，换掉原先

的墨盒，便可以扫描图片了。+,-."/0 1***
早以 <=** > <=** 点的高质解像度闻名，不

过，高解像打印机可否令 +,-."/0 1*** 的

相片打印效果比其对手优胜，要测过才有

分 晓 。 234$# 567894 :;$6$ 既 然 名 为

“3;$6$”，234$# 当然对它的打印相片功能极有信心。

打印素质：!"#$%&’Ajklm
在测试相片的打印素质方面，这次选用了公司内

的 !$.3"? :/,4"#$ (@1* 家庭电脑，分别接驳到不同

打 印 机 进 行 测 试 。 打 印 的 相 片 是 在 互 联 网 网 页 上

A$B#8$"C 到的明星相片。由于这几款打印机的最佳

解像度略有不同，故此在测试时，都设定在最高素质

的打印效果，务求不论所花费时间的多少，也可试出

最佳打印效果。

结果，!"#$# %&! ’ ()** 在普通纸上的表现与

234$# 567894 :;$6$ 可说是不相伯仲，不过

色彩的鲜明度和层次感，!"#$# 就略胜一

筹。至于 +,-."/0 1*** 就更不负“普通纸

打印相片效果”的宗旨，在普通纸上打印相

片，层次感最佳。夸张地说，比真的相片还

真。

速度感：(%)*)no.p
一部打印机不仅要拥有良好的相片打

印素质，打印速度也是决定其性能的主要

因素之一。+,-."/0 1*** 打印一张 D( 大

小的相片，要需 ( 分 (E 秒，而 234$# 567894
:;$6$ 就要 ( 分 *= 秒，!"#$# %&! ’ ()**
仅需 ) 分 )= 秒便可完成。因此，用 !"#$#
%&! ’ ()** 较占时间优势。

防水性能：Lqrs
论到防水性能，都未达到人们意想中

的防水效果。!"#$# %&! ’ ()** 和 234$#
56;894 :;$6$ 都达不到合格的水平，因为它

们随机附送的置盒，都没有防水性能。试过用水枪弄

湿打印纸上的图像，图像便立即向周围晕开。虽然

+,-."/0 1*** 晕开的程度不像 !"#$# 和 234$# 般严

重，不过图像的线条仍是晕开得模糊不清。

结论：

综合以上三项测试结果，无论是比打印效果，还

是比打印速度，!"#$# %&! ’ ()** 都占绝多优势，且该

机还有很高的性价比，要价仅为两千余元，而 +,-."/0
1*** 及 234$# 567894 3;$6$ 分 别 索 价 为 )*** 元 及

(*** 大元。 #

!
"
#
$
%
&
’

作一个预测，一家之言，不足为凭。

!:F 类型 现在价格 今年夏季价格 今年年低价格

GHIIJ K <@@ <*E* E** 退出市场

GHIIJ K =** <1E* <<** E**
奔腾 GG K =)) )(** =L** <)**
奔腾 GG K =@@ ((** =1** <L**
奔腾 GG K )** )*** <E**
奔腾 GG K (L* )E** ==**
简化奔腾 GG <E** <***
DIAM@ K <@@ <*L* EL* @L*
DIAM@ K =** <LL* <*** EL*
DIAM@ K =)) ==** <***
DIAM@ K )** =E** <L**
!N@ -E@IJ K <@@ 1=* @** LL*
!N@ -E@IJ K =** OE* EE* @**
!N@ -E@IJ K )** <(**

显而易见，奔腾!是必会成为 <OOE 年 :! 市场的

主流，多能奔腾会在 <OOE 年下半年脱离市场，价格会

降至成本价格。以往主流芯片的价格都在 <*** 元至

=*** 元之间，而且， GHP2+ 新一代 GD ’ @( 结构的

I,/Q,C 要到 <OOO 年才能面市，在其更新产品面市前

的一段时间内，由于其先期技术投资还没有返回之前，

还要依靠现有产品创造利润，所以奔腾!的不会迅速

大幅度降价，维持一段时期。这也是 GHP2+ 欲生产简

化奔腾!，另辟渠道扩展低价位市场的原因。至于

DIA 和 !NRGJ，当然也会如影行随地跟着 GHP2+ 展

开价格战。究竟如何，还有待市场检验。会有天翻地覆

的变化也未必见得。

\gh=#t
!""#uvX.u%w\]^xyOzJ%{|,!""$u

}cLQ~,83\gh!"#$,%}.g&’()U/
@.*+d,,6-./ %&U0H1p842vg34..
567dewtu.8x9d6Y:;L<=,@E>)vg?
@ABhC,TODg!"[?tusE&7#FGOH&Z
s[?I’#JK’6? ’rLQMIE>hCNOP,Q
~0M] ( )*+,- R .+/ RN6? 08RSpKQ0A.T
w\]^x,{\ghUvVW8J~LcX(YZ[\][



·!"·

% & ’ $ (

8^_‘%abcd8^_‘%abcd
!"#$%&’()*!"#$%&’()*

!："#

《!"! 多媒体教参》：就算对学习多么不感兴趣，相信如果您使用过本教

参，则会被它的图文声并茂所吸引，语文课文中有真人语音、阅读、作者背景

介绍，还有重点和难点的剖析。学习起来轻松愉快，您会感到可以学到课堂

上学不到的知识。真的很不错。

!：$%

《初中升学指导》#人教版 $：该产品由上海重点中学华东师大一、二、三

附中华东师大附小以及各地区教育学院中有丰富教学经验的优秀中小学教

师撰稿，历时四年而成的一套兼顾学习、预习、复习、练习的多媒体、多用途

的计算机辅助教学软件。包括初一年级全科、初二年级全科、初三年级全科，

每个年级统一售价。

!"#$%&’( )*+ #""$ % &%

&’()*+,-( *’./-,0 *++1!
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《好莱坞之声——— 电影英语视听系列一》：中国人说的英语太严肃、平

谈，这是许多外国人一致的认识。主要是中国人说英语时，语音、语调缺乏起

伏、变化造成的。毕竟，我们缺乏语言环境。《电影英语》为您提供一个真实的

英语环境。《电影英语》包含十部奥斯卡影片的精彩剪辑。语言或华丽、或朴

实、或激昂、或衷惋、或快、或慢，诗歌与成语兼具，俚语和俗语并存，兼收并

蓄，南腔北调，触及生活中各个角落，全面提高你的听力，培养你的语感。还

提供全部对白的中、英文，对其难点、重点、特殊的单词、语音现象，均给出详

细的注释；内容详实，讲解准确。

!：2#

《畅游多媒体》：多媒体技术是一种全数字技术，将数字声音、图形、图

像、数字视频等多种数字媒体信息集成到计算机中并具有交互功能的技

术。《畅游多媒体》全面详细地描述了整个多媒体世界，畅游中可掌握计算

机的基本知识，多媒体的基本知识、概念、最新发展、三维游戏⋯⋯虚拟现

实。

!："#

《星式最新会计师资格考试软件》：本套软件与财政部统编教材和考试

大纲紧密结合；以模拟试卷为编写体例，并附有标准答案和详细解答。由有

关会计专家学者和程序开发人员共同探讨、研究脚本的编写，从整体上操作

简便、题型全面、覆盖面广、针对性强。
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《!"#$$》：防、查、杀、修、扩是本软件最大的特点。它是目前唯一具备开

放式和封闭式两套方案的多平台杀毒工具。它不但查杀新病毒准确、快捷，

还为用户提供了不断自升级的途径。在国际上首次设计有独特的病毒特征

代码过滤器，很容易查出部分变种和变换自身代码的变形病毒，是电脑最忠

实的捍卫者。

.：**

《九七香港》：%&&’ 年 ’ 月 % 日香港回归到祖国的怀抱，是彪炳中华民族

史册的盛事。对于香港的回归我们充满了期待，我们希望全面了解香港的过

去、现状和未来。本光碟全面介绍了香港的历史、经济、旅游、文化教育、风俗

人情和有关香港的其它知识。%&&’ 年 ’ 月 % 日，我们洗去了百年的耻辱。香

港，中国的香港，东方明珠( 让我们用炎黄子孙的赤子之心，给祖国送上繁荣

吉详的祝愿(

《挑战托福!》：有的放矢的准备托福词汇，托福作为一种测试手段，有其

独特的命题规律，它所涉及的词汇也是在一定范围内的。总结出常用托福词

汇 ’$$$$ 词及相关词汇 %%$$$ 词；提供多种记忆 )从词根、词缀入手，辅助用

户迅速掌握大量有效单词 *；全部真人发音。名师讲座，二小动态语音讲座；针

对历年托福考题由特邀教师王萱主讲，详述托福阅读、写作部分的应试策略

及技巧。 .：)*

.：)*

《挑战托福"》：本光碟是北京大学英语系托福讲师联手合作开发的英语

教学光碟。张婉玲、高艳丽、王萱三位老师在北京大学英语系、“新东方”、“远

大”等著名托福学校担任主讲。本光碟充分考虑到尽可能提高学员的学习效

率，以全新的角度指导 +,-./ 应试技巧，是强化 +,-./ 应试能力的全能光

碟，读者从中可以掌握 +,-./ 系统知识，掌握 +,-./ 命题者的基本思路，找

到万变不离其宗的解题法则。

.：’*

《0 1 0 2 2 快速讲阶教程》：0 1 0 2 2 语言编程技术的魅力是无穷的。0
语言不但具有低级汇编语言的特性又拥有高级语言的通用性，是一种适合

编制高效、复杂程序的高级语言。0 2 2 包含了 0 语言的每一功能，同时增

加了对面向对象编程 ),,3* 的支持。0 2 2 类函数大大简化了 4567,48
编程。本光碟以 96850 1 0 2 2 为蓝本，图文并茂，声像优雅，深入浅出，易学

易用。特别适合初级和中级的 0 1 0 2 2 程序员。您可以通过本光盘完成 0 1
0 2 2 程序设计的入门也可以用于提高编程水平，盘中五十六个程序均为

联机调试通过并附有源代码以助于编程风格和水平。

/0,12345, 2067548 2339!

!"abJ #$$% & ’&
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也许你对电子货币已有所耳闻，电子货币的出现

将传统货币简化成电子或微波或数字声音的传递形

式。任何时候，货币可能就是写在一张流动卡片上的

简单数字或是通过电路传递的电子流，再也不是放在

银行地下室中的钞票或黄金了。不仅如此，支票也会

很快地屈服于同样的可预见的命运。

斯温登是伦敦以西 !"# 公里处一个仅有 !$ 万居

民的小城。在这里，即使欧洲第一家半导体工厂诞生，

也并没让它引起世人多大的注意。这里的居民一直过

着平静的生活，直到 !%%& 年 ’ 月。

在这个闷热的夏天，斯温登小城发生了一件“货币

和电讯发展史上具有革命意义的事件”：电子货币

()*+,- 成为这个城市正式的货币，硬币和纸币被取代

了。这个消息立即传遍了全世界，斯温登一时成了世

人关注的焦点。

如图 ! 显示的就是 ()*+,-。它不是信用卡，而是

真正的电子货币。

从 ’ 月开始，斯温登小城从超级市场到大街小巷

的杂货铺，从地铁、汽车站到停车场，从报亭到银行

⋯⋯，人们只要把这小小塑料卡片插入电子收款机，既

不需要在收据单上签字，也不需要等待用电脑或电话

来核准，就可以把存在卡里的“钱”从一个帐户转到另

一个帐户。斯温登的各个商店和服务性公司都安装了

这种电子收款机。

要 想 向

()*+,- 卡 中

存款，首先要

把 ()*+,- 卡

插 到 带 有 插

卡 接 口 的 电

话里 .这种电

话 在 小 城 里

安了 !/## 部 0，然后拨通开户银行，输入卡片密码和存

入钱数，就完了。当然前提是在开户银行帐户里确实

有足够的存款。通过自动取款机可由卡中提取电子现

金。()*+,- 是由英国最大的西敏银行和米德兰银行

推出的电子现金系统。米德兰银行的所有者汇丰银行

已经获得了在中国经营 ()*+,- 卡的权力。()*+,- 的

突出特点是它与银行业具有密切关系，它既不象后面

说的数字现金那样完全脱离银行自行其是，当然也不

象咱们普通使用的货币完全是银行发行的钞票。它从

形式看是通过电子转帐进行的，但它实质上代表的仍

是纸币，购买方式也是到现场购物、支付。

今天，()*+,- 已经站住脚跟。它的足迹早已遍及

欧美、澳洲、及亚洲的上海、香港和新加坡等地，并正在

以当地的银行为据点，步步为营地开辟自己的根据

地。

另一类电子货币是数字现金 .+12134560。与到现场

!姜奇平

图 !
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比尔公司YZ-[\]^ !’《大嘴英语》、

《摄影记者》_《世界枪王》‘"。
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有句俗话，已经被大家嚼烂了，但是我还是很欣赏

它：熟能生巧，巧能生精。什么工作不是从生疏到熟练，

最终发展成为自己一生的追求和理想的呢! 一般人不

会认为搞美术创作是“熟练工作”，但是一个画家在学

画的时候，不可能没有一个从临摹到创作的过程。没有

谁天生是天才。

现代软件工业已具相当规模，很多软件的完成需

要的是大兵团作战。一名普通程序员接受编写某一模

块的任务后，往往只是写代码，发挥的余地很小。在大

项目中，很多程序员只能了解到和自己所编模块相关

的很局部的细节，另外还受到开发环境的限制，真的很

难体会到自己在从事“艺术”创造。更多的时候是感到

自己在从事重体力劳动，有的时候还担心自己苦苦参

与的这个项目究竟有没有意义，是不是在同类产品中

有竞争力，会不会开发出来以后就因为硬件的发展、操

作系统的换代而过时⋯⋯

编程是技术活，才有可能大规模进行，才会有软件

工程的理论。也正是编程具备艺术创作的特点，我们的

生活中才会有如此多的好软件产品。大家一起出力的

事情很多，但是不能说规模效应中共同完成的作品就

一定是熟练工作的结果。写一个程序需要付出脑力和

体力，当我——— 我们——— 几个群体完成一个程序之后，

在那些真正为这个程序付出劳动、流下汗水的人们眼

里，看到的自己的作品，那就是艺术品啊"
编程，我还能说点什么呢!不论是种平淡的熟练工

作，还是高雅的艺术创作，这些并不重要，重要的是“我

独爱你”⋯⋯ #

购物用的 #$%&’( 不同，数字现金主要用于网上。目前

数字现金继取得了美国、德国阵地后，正在日本与东

邦银行合作，欲赶超领先的 #$%&’(，把日本的电子货

币牢牢抓在自己手里。

自 )**+ 年 ), 月开始，在名为“- . /012”的网络

上，自愿参加者可自带数字商品，在互联网上自由开

设店铺。这有点像我们自发形成的农贸市场。现在有

)3,, 家左右的店铺已经开业，有 4 万多人参加。

使用数字现金在网上进行交易，与使用 #$%&’(
不同。你不必亲自到现场，坐在家里，整个交易过程就

可以完成。比如你来到一个网络上的书店，看了网页

中关于这本书的介绍和摘要，希望把书买下来，你只

要告诉对方你的数字现金号码，以及你的通联办法，

网上书店就会给你把书寄来。

特别希望保守个人秘密的客户，往往喜欢利用数

字现金之类的电子通货。因为，利用信用卡进行结算

会留下记录，如果客户不愿意留下记录，使用电子通

货就正好。

但另一方面，日本东京 -/$151 公司正在开展数字

现金方式的电子通货实验，据当地实验的人员说，数

字现金得不到银行支持很难应用于商业领域。因为，

数字现金的出现将要动摇现行的通货制度。

要是从近期赚钱的角度看，可

能 信 用 卡 类 型 的 电 子 货 币 会 被 看

好。值得特别注意的是，当今网上

“两霸”分别同两大信用卡公司结成

电子货币的战略联盟，网景公司是

和万事达信用卡，而微软公司则是

和维萨信用卡，所以过两年如果

你在金融业发现了网景和微软，

千万不要感到惊奇。 #
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!都市突袭战 !"#$%& ’((%)*+ ,
一 款 类 似

《起义》的游戏，

完美的混合了第

一人称视角和即

时 战 略 两 种 风

格- 但主要是第

一人称射击。你

可控制多达 ./ 种

不同的装备：卫

星、飞机、坦克、

吉普等去摧毁地

图上近百种不同

的建筑。战略指令可以在屏幕上的一张透明的格状坐

标地图上发出- 将比《起义》中的地图更好操作。这个乱

斗的战场将摆在饱受战争创伤的地球上。出品公司是

012#3(34+——— 相信不会令人失望。

!神勇敢死队（5%6678 ’**1%&279）

游 戏 画 面 类 似

《暴力辛迪加》- 故事

也类似。你带领一群

雇 佣 兵 进 行 作 战

——— 拿 钱 买 装 备

——— 作战的老模式 :
开 始 界 面 竟 然 是 在

;<=>?<>= 上 “ 冲

浪”- 买装备 - 领任

务 - 当 然 是 模 拟 上

网- 你的声音和相貌将在回答几个问题后被计算机算

出 !算命@ ,。随后就可以领着队伍在各个城市中拼杀

了- 打仗时的人物动作很细腻- 可以爬上爬下、匍匐、开

车⋯⋯游戏性比《暴力辛迪加》又有所提高了。

!战争地带 !A%++*7B3&7,
看来随着《起义》的走红- 第一人称 C 即时战略似

乎又开始走俏。《A%++*7B3&7》就是 ’2+1D1(13& 制作的此

类游戏。游戏提供 EF 雷达来代替地图为玩家的策略

指令服务- EF 地形将被实时的用 EF 引擎计算出来-
游戏中将有 EG 种装备和 9/ 种武器以供厮杀 : 并且捆

绑 了 任 务 编 辑

器- 而且提供免

费 的 1&+7#&7+ 服

务。’2+1D1(13& 尽

量 降 低 系 统 要

求- 所以——— 奔

腾 HG C .I0 内

存即可。

!时间遗产 ! J76%2K 1& =1L7,
许 久 未

见 的 解 谜 类

游戏- 你将穿

越 时 间 的 缝

隙- 在传说中

的 亚 特 兰 蒂

斯 等 大 陆 遗

迹 中 旅 行 。

EF 引擎制作

的 极 其 华 丽

的 场 景 定 会

使你如醉如痴的沉浸在探索之中。

!梦想成真 !F#7%L( +3 ?7%*1+K ,
作为男主人公 F)&2%&- 你要在四个僧侣创造的梦

幻世界中闯荡- 由于其中一个性情古怪的僧侣在善良

梦幻世界中加入了邪恶- 且邪恶的力量日益增长- 甚至

影响了现实世界 - 作为梦之武士义无反顾的投入战

斗。本游戏

继承《古墓

丽影》的风

格- 画面却

更加华丽，

当 然 最 好

的 画 面 需

要 EFMN。

图 O 文 月亮人
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文 ! 王钊 方杖
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正在做着杀妖除魔的美梦，小李子就被李大娘的锅底拍

醒，眼冒金星的还不忘看看自己挖的秘道。这时客栈里来了三

个苗族人，上前巴结一下会有不少的好处。大门口躺着个酒

鬼，李大娘让李逍遥把他赶走，可是这个醉道士一定要一瓶酒

才肯走，没办法！到厨房找到李大娘，将桌上的酒菜送到二楼，

但是掺水的劣酒客人看不上，正好派上用场，将酒交给那个道

士，一瓶酒下肚道士反而有了精神，并约逍遥半夜在山神庙教

逍遥剑法。李大娘又要逍遥到集市上去买虾，出门后邻家妹妹

秀兰会送逍遥一双布靴，而姐姐香兰会邀请它去她家喝粥。

到海边集市上，买不到虾却从水生叔和阿四那听说了有

关仙灵岛有仙女的事，还没到家就听香兰说李大娘病倒了，急

忙赶回家，大夫说大娘的病很严重，小虎子告诉逍遥他曾经到

仙灵岛向仙女求仙药的事，逍遥也决心到仙灵岛上走一趟。出

门时遇到了那几个苗人，为首的苗人不仅“好心”地告诉逍遥

关于仙灵岛的情况和进入水月宫的方法，还送给他一个破天

槌和避瘴气的解毒药（忘忧散）。

在海边找到阿四，他答应载逍遥到仙灵岛。来到仙灵岛荷

塘边上，在这要用破天槌击碎六座阿修罗神像才能通过。在中

心小岛上，向西有一座神像，向北有五座，击碎它们之后，踩中

心小岛上发亮的石板就会出现道路，在桃林中遇到仙女出浴，

一番戏弄后，竟遭天雷劈顶，解释后得知仙女叫赵灵儿，她答

应送给逍遥仙药，到水月宫中找到灵儿取得仙药（紫金丹），不

想出门时碰到灵儿的姥姥，最后莫名其妙地娶了灵儿为妻（傻

人有傻福）。次日，逍遥赶回家，给李大娘服药后，由于忘忧散

发作丧失了记忆。半夜逍遥想起与醉道人之约，顺自己的地道

溜出客栈，可先到香兰家一趟，然后从村子西南围墙缺口出

村。在山神庙拜酒剑仙（醉道人）为师，他传授逍遥御剑术后飘

然隐去。清晨，逍遥回到客栈，得知苗人放了东西在自己房间，

并守在门口，为了满足好奇心，秘道又派上用场了。打开屋里

的麻袋，发现一个姑娘（赵灵儿，逍遥已失去记忆不认识她），

打败苗人后，灵儿拉着逍遥回到仙灵岛，姥姥已被苗人杀害，

临终将灵儿托付给逍遥，埋葬姥姥后回到客栈又被拜月教教

徒围攻，幸亏李大娘身手不凡⋯⋯

第二天，李大娘让李逍遥送灵儿回苗疆大理，二人乘方老

板的船到了苏州。一上岸就看见一个富家小姐在鞭打两个仆

人，逍遥看不过眼，小小的惩戒后，却挨了一剑，幸亏灵儿施展

赎魂术才化险为夷。二人在城中的客栈里救了一个叫刘晋元

的书生，逍遥与他一见如故，饮酒夜谈到天亮。早上，逍遥带灵

儿去街上玩，正好赶上林家堡的千斤比武招亲，来到比武场才

发现比武招亲的竟是昨天惩戒的那个富家小姐林月如，“旧恨

新仇”的情况下逍遥忍不住上台比武，结果又莫名其妙地被招

为婿（真是命犯桃花）。傍晚，逍遥到灵儿房间安慰她，又在花

园里见到林月如，之后在正堂见“岳父”林天南。突然有人发现

灵儿房里有妖怪，逍遥赶到时看见一个蛇妖破墙而出，灵而却

不见了，逍遥随后追出，在路上遇到林月如，一起杀进附近一

个蛇窟，救了一群女孩子却没灵儿的踪迹。顺蛇窟外的山路来

到白河村，在韩医仙家里二人发现了生病卧床的灵儿，韩医仙

开了一副药方，交给煎药的童子，他让你们采集六种药材，于

是分头行动，名贵的当然交给月如解决（没办法，逍遥可是个

穷光蛋啊！）。逍遥可在医仙屋后摘到银杏子，从村民家借钓竿

后，在河边能钓到鲤鱼，在村外山上用捕兽夹捉住小鹿得到鹿

茸，童子将六种药材制成六神丹，治好灵儿。为了答谢医仙，三

人答应帮助村民剿灭黑水镇的僵尸。

从木桥离开村子，先到玉佛寺收服一个佛珠所化、解错了

佛经的小和尚。然后，在黑水镇中找到将军墓，用玉佛珠解除

符咒即可进入。墓中迷宫较复杂，七绕八拐下可来到将军的棺

木前，击败他就会掉入血池地狱，在这儿干掉赤鬼王能得到土

灵珠，三人一路用土灵珠土遁回白河村。在三人杀妖出魔的时

候，村子竟遭匪人洗劫，韩医仙被捆在地上，医仙女儿也被人

掳走，三人急忙追上鬼阴山。经过数个山洞后，闯进鬼阴坛，结

果中计被石长老打败（这里不必尽力战斗），灵儿也被带走。

从鬼阴坛出来，逍遥和月如垂头丧气的走进扬州城。半

夜，客栈中竟然闹贼，女飞贼与逍遥一个照面就溜了，二人从

后门追上城墙，一交手竟又被她溜掉，只抢回一个布包。将布

包还给客栈隔壁的古董商，他不但不谢，还诬陷二人偷了他的

紫金葫芦（好人没好报啊！）。来到刚才飞贼逃走处的那间房

子，主人是寡妇姬三娘，她对逍遥大抛媚眼，气跑了月如。逍遥

一直追到城墙上，随后二人发现姬三娘偷偷摸摸地把一个包

袱扔进口井里，在井中有很多宝贝，还包括紫金葫芦，没想到

二人一出来就让官府来个人脏并获，这个贪官县老爷还想来

个屈打成招，无奈之下逍遥只好自己去抓贼了。在姬三娘屋

里，找到秘道，再次来到井下，最后将姬三娘生擒回官府，还逍

遥清白。

从扬州北门出来，一路上到处是大蛤蟆，路边还发现了被

毒死的古董商的尸体，捡起他的包袱。在山洞中遇上一个神秘

女子，再次进洞发现她竟是金蟾鬼母，打败它们可在大蛤蟆肚

子里找到五毒珠（佩带后百毒不侵）。在后山的苗家客店里，盖

罗娇迷到二人之后，与石长老大战一场，结果剑圣赶到杀死石

长老，并带走了灵儿。

二人在庙里遇到月如的云姨，她在为儿子刘晋元祈福。众

人来到了坐落在京城的刘府。先到后院看望生病的刘晋元，得

知他竟有了一个漂亮的妻子彩依。随后二人可到京城里玩一

玩。（隐藏情节：找刘府大门右边第二个卫士阿辉，他托逍遥把

一封情书送给阿香，将情书给刘夫人身后的小卑女阿香，她又

托逍遥把玉佩还给阿辉，而送玉佩的是大门左边的阿德。）在

城中找到古董商的家，送还包袱，他的家人会将紫金葫芦送给

逍遥。听河北岸的乞丐哭诉，到怡红院调查一番却不是那么回

事。最后，在城中将身上的钱挥霍掉（城中东南有很好的暗器

铺），剩几百块给河南岸的乞丐，他向逍遥要一半的钱（幸好身

上没几个钱），他会告诉逍遥一些废话。之后，在街上遇见刘府

的丫鬟说刘夫人找月如，怎么回事？还不是岳父大人来考验女

婿，逍遥只要顶住四五回合，林天南就会认输（哈哈，美娘子到

手啦！）。二人在刘晋元房里偷看，发现彩依并不是凡人，刘夫

人决定请道士驱邪，并给了逍遥 % 万元（用光后可再向云姨

要），在酒楼请到道士，结果法力不够，反而被戏弄了一番，而

且遭了报应。整个刘府被醉人的花香笼罩，逍遥和月如只好闭
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气逃出刘府。卫士从门口的河里捞出一个醉鬼，逍遥认出正

是传他御剑术的师父酒剑仙（准是没钱付酒帐被人扔到河

里），酒剑仙发现刘府有妖气，急忙让逍遥准备蜡烛、符纸、檀

香和酒，逍遥在刘府二楼和酒店找齐物品后，酒剑仙在刘府

“升坛作法”，可咒语念到一半就睡着了，气得月如独自冲进刘

府，逍遥紧跟而去。在花园里，看见月如正和一只大蝴蝶精斗

在一起，走近一看才镇妖塔。临行前，酒剑仙有感于逍遥的真

情，再次传于逍遥酒神咒、醉仙望月步、仙风灵体术等法术，并

赠于雷灵珠。然后将二人送出山门外。

进入镇妖塔内，二人被传送至塔顶，在这里遇到了镇狱明

王。由于他没有责任阻止仙剑派以外的人进入，所以逍遥和

月如顺利进入了塔内。在第七层，他们见到了一具穿着仙剑

派衣服的死尸，他身旁有一把“七星剑”。拿起“七星剑”，其鬼

魂会出现。他认为他们是仙剑派弟子违反门规进入塔内要教

训他们。将鬼魂打败后，出现一个姑娘。她自称叫姜婉儿，是

仙剑派前辈（就是那鬼魂）同塔内妖怪所生。逍遥让婉儿同他

们一起离开，但被婉儿拒绝了。

下到第五层，逍遥和月如在路上发现了一个坛子，坛子里

竟然有呼救声。打开坛子，谁知放出一个妖怪，其自称是“天

鬼皇”，为了报恩，他要吃了他二人（这叫什么报恩？）。当然逍

遥不会答应这个蠢妖怪的无理要求。于是同妖怪大打出手

（这里不必尽力战斗）。打到一半时，逍遥想出一个解决办法，

不但“天鬼皇”不吃他二人，反而同意将他们送至下一层。走

到西北边的铜门旁，“天鬼皇”出现，帮助二人开了门。

在第四层，竟然碰到了一个令人哭笑不得的“沉思鬼”。他要

逍遥帮他解决到底应该先迈哪只脚，否则不让他们通过。没

办法，只有退回原路。还好，在这一层的一个角落里有一个自

称“书中仙”的妖怪，他说他能解决“沉思鬼”提出的“鬼”问

题。于是，二人带着“书中仙”来找“沉思鬼”，果然“书中仙”巧

妙的解决了他的问题，由此进入下一层。

在经过数层的奋战后，逍遥和月如终于来到第一层。在

这里，逍遥发现了被绑在剑柱上的灵儿，逍遥飞身将其救下。

经过这一幕，逍遥终于想起了仙灵岛上的经历。突然，镇狱明

王出现，他认为灵儿是妖怪，放走会危害人间。没有别的办

法，想救灵儿只有用武力解决。打败镇狱明王后，“天鬼皇”带

领许多妖怪出现在他们三人面前，要求带他们出去。于是三

人根据“书中仙”所说，下到了最底一层。经过了一阵努力，终

于击毁了七根支撑镇妖塔的七根蟠龙柱。镇妖塔崩溃！月如

为了救逍遥和灵儿被⋯⋯

剑圣将三人救出后，送至白苗长老“圣姑”家中治疗。逍

遥醒了之后，看见月如冰冷的尸体，心中想起了同月如在一起

的那段岁月。由于灵儿受伤动了胎气，圣姑要逍遥去找“凤凰

蛋壳”和“火麒麟角”做安胎药。

逍遥孤身走出圣姑家（她家中可有很多的东西呦），从旁

边的一棵香蕉树上拿到两只香蕉。过桥后向西南方向的神木

林走去，凤凰蛋就在这神木林的最顶端。在神木林中逍遥遇

到了两只堵路的小猴子，还好刚摘的香蕉可以打发它们。（这

里路比较复杂，走的时候一定要有耐心）走到顶端，逍遥同金

翅凤凰决战，交战胜利后，逍遥正要取蛋，却突然被一小姑娘

将蛋抢走。逍遥急忙追赶，结果掉到树下，小姑娘将他救醒，

这时才知她是白苗族长的女儿“阿奴”。阿奴答应将蛋壳给逍

遥，但要逍遥同她一起去一个树洞里去偷妖怪的宝物。

阿奴带着逍遥来到树洞，但什么也没发现。原来阿奴是

为了找水灵珠，以化解多年来由于干旱导致的两苗的战争。

（隐藏情节：在圣姑家附近桥的西北处有一个被雾封住的

桃花林，用风灵珠可以将雾吹散。进入桃花林尽头，逍遥会到

一个村子，这个村子里的人全部是桃树精！帮助桃树精打败

木道人后，会得到寿葫芦。）

向桥的西北方向走，逍遥和阿奴来到了大理城。两人准

备进入城内的火麒麟洞，但守洞士兵不许他们进入。没办法，

阿奴只有去找母亲，但白苗族长没有工夫。离开会议厅，两人

遇到一个被俘奸细。回到火麒麟洞前，阿奴将门卫骗走，进入

洞内。

同火麒麟战斗后，得到麒麟角。根据火麒麟所说，二人来

到女娲神殿。逍遥发现女娲石像的相貌极像灵儿，便上前观

察。谁知被进入另一空间，在这儿逍遥见到了灵儿的母亲巫

后。她要逍遥去完成一件事情。

逍遥不知不觉被传送至一个郊外，正好看见几个黑苗士

兵追杀灵儿和她姥姥。这时逍遥明白他已经穿越时空到达了

十年前。逍遥将她们救下，然后又击退几个士兵后换上黑苗士

兵的服装。向西走会见到一艘小船，船上的黑苗士兵要逍遥同

他一起回王宫。到达王宫后，正看见拜月教主怂恿士兵逼迫巫

王杀死巫后。逍遥进入王宫内的地牢，见到巫后。巫后要她去

取天蛇杖。逍遥在底下宫殿中遇到了石长老，对其说了巫后交

代的一句暗语。取到天蛇杖后，将其交于巫后，正要逃走，却遇

到了巫王和拜月教主。巫后带着逍遥逃入水中，不想拜月教主

带了水魔兽来追杀。暂时打败水魔兽后，二人逃走。（用驱魔香

可以暂时避开水魔兽）但到达出口时，巫后同水魔兽同归于

尽。

逍遥又被传至回他家附近的山神庙。逍遥在山神庙中遇

到了姥姥和灵儿。姥姥将一条“凤纹手绢”交于逍遥，让他到江

边去找“联络人”。逍遥来到江边找到化身为商人的“灵月宫

主”。她告诉逍遥要想回去只有将他心底中的愿望实现。

逍遥又来到山神庙附近找到当时只有九岁的李逍遥。看

见他箱子里又一颗很特别的珠子，小逍遥要逍遥用木剑同他

换。（木剑可以在兵器店中买到）终于逍遥得到了水灵珠。

得到水灵珠后逍遥又回到了女娲像前。同阿奴带着凤凰

蛋和火麒麟角再次找到圣姑。数月后，灵儿生下了一个女儿。

逍遥十分感谢圣姑，圣姑要他去试炼窟去抓 !" 只傀儡虫。

大理城的西南就是试炼窟。在路上逍遥同盖罗娇大打出

手，幸好阿奴及时赶到。逍遥和阿奴随即进入试炼窟。（从怪物

身上可以得到傀儡虫，拿到 !" 只后可以用土灵珠返回地面。）

在试炼窟的尽头有传说中的女娲陵墓 #在倒数第二层西北角

有一根绳子，顺着向上爬可到达女娲陵墓 $。进入陵墓后在大

厅的西南方有一堵墙是“幻影”，穿过后在屋子里可以拿到“芦

苇漂”（注意：这里也有一堵“幻影墙”）。然后去水边使用芦苇

漂，经过几次移动可以顺利到达女娲陵墓，在这里逍遥学到了

不少的法术也拿到了不少的兵器，用土灵珠返回。

将傀儡虫交于圣姑后，逍遥等人回到大理城。这时，黑苗

正来偷袭。三人来到女娲神像面前。巫后显灵告诉灵儿要用爱

来化解两族的仇恨，并将圣灵珠、圣灵披风和天蛇杖交于灵

儿。灵儿根据母亲的提示来到神殿右侧的祭坛祈鱼。将圣灵珠

放在祭坛前中央石碑的圆形小孔，祭坛会生起五根石柱，然后

将其余五颗珠子放到这五根石柱上。灵儿念起咒语。一会儿，

天降大雨。双方的士兵都停止了战斗。当白苗族人正在举行庆

祝大典时，一只地魔兽突然从地下钻了出来。打败地魔兽后，

逍遥三人进入地下，顺着地道来到了南绍城。

来到地下王宫，灵儿见到了假冒的巫王。把怪物装扮的巫

王打败后，逍遥立刻追赶逃走的拜月教主。这时大家才明白这

一切的一切原来是拜月教主一手策划的，三人合力将他打败

后。正要为胜利欢呼，谁知突然天摇地动，拜月教主同水魔兽

合体，洪水暴发。灵儿飞上天去同拜月教主同归于尽。

大水退去，逍遥和阿奴侥幸逃生，但灵儿却⋯⋯逍遥怀着

悲痛同阿奴告别。故事就这样结束了⋯⋯

方杖语：/mn%opqrstu(23456-vw\
xyz %&{|}G/0~yz !{Y(23456-n>!"
;<#$%&’()*’+,GS#S-.;</0e’!
"41Y2345678(23456!-’9:Y
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文 ! 王肇亮

林月如复活了"可李逍遥呢#

阿奴四胞胎#

用 $%&’’() 的 *+,& 功能对存盘文件编辑，- 扇区偏移

量地址 ---- 处开始分别为存盘次数、人物所在横坐标、人物

所在纵坐标、人数、场景，每项分别由两个字节组成。

!"#$%&
人物横纵坐标分别从左至右、从上至下依次增加：前两字

节是 . 轴，后两字节是 /
轴。

’(%&
游 戏 中 所 有 场 景 均

有其编号，如与拜月教主

决战时场景为 01 -0，但

有时由于剧情要求，随便

跳关也不行的。

)*%&
人数表示方法为实

际人数减 0，可同时改出

2 到 0- 个李逍遥（人数

太多容易死机）。

+,%&
关于林月如的 “复

活”，其实很简单，有两

种方法：

03 将月如的专用武器强行给某人佩带上，如：把李逍遥

手持地址 ---0 扇区的 -014 改为金蛇鞭（代码 52），月如就可

复活，改为玄冥宝刀（代码 66），阿奴就能提前出现。此方法用

于改变战斗画面时的

形 象 。 7-089 : -0;;
分 别 为 装 备 代 码 ，

%<、*5、++、%=、<>、

-4 -0 为最强装备，是

什么自己看吧" ?

83 修 改 进 度 文

件，---- 扇区的 -2-9
至 ---0 扇区的 --->
为状态栏人物头像（可改成游戏中出现的所有人的头像及表

情）。---0 扇区的 ---9 至 --0; 为战斗画面中人物形象。---0
扇区的 --8- 至 --=0 为行走时的人物形象。---0 扇区的 --=8
至 --4= 为人物的姓名 （用代码只能显示游戏中 存在的单

词）。以上每两字节代表队伍中的一个人，顺序为李逍遥、赵灵

儿、林月如、巫后娘娘、阿

奴、盖罗娇，每项的代码

由于数量过多，这就不详

述了，玩家可以自己从小

到大试着修改。

（测试通过）

这阵势见过吗#

文 ! 王钊

@A )BCDEFGH 作品总是给人一种震撼人

心的感觉。从《I’<*J)&*,J》到《+’’K》，

再到《LM5N*》，到 ;> 年度游戏之巨作———

《LM5N*!》O @A )BCDEFGH 总是不 让玩家 有

喘的机会，不断为我们提供又刺激又新鲜的

作品。在《LPFQH》中那昏暗画面始终令人头

晕 ， 但 在!中 只 要 你 有 够 %’’( 的 机 器

01-- R 08-- 靓丽画面会带给你一种从未领

略过的现场的紧张感。

《LPFQH ,,》的情节与一代完全不同。你扮演是人类为反抗

最凶恶的敌人 )DGBSS 所组建的精英部队中最英勇的一员。在

游戏中，你拥有多种不同的武器系统来同外星人作战。你的入

门级武器不再是一代中的板斧而是一把叫 6TFUDHG 的枪跟随

着你。虽然它的破坏力有限，但你不必为弹药发愁；霰弹枪将

是你发现的第一款新的武器系统，它的威力较大，但你需要注

意补充弹药；双管霰弹枪形状上同霰弹枪相似，大多数敌人只

须一枪便会立刻安静下来；机关枪是你在前几关内找到的最

有效的武器，这一武器可在短时间内向对手射出大量子弹，可

是这一武器的巨大后座力常常使你偏离目标；转轮枪的威力

更为强大，瞬间倾泻出密集的子弹流，几秒钟内可解决掉一个

中等个头的敌人，许多玩家在一代中，感受到了榴弹枪爆炸时

所具有的强大威力，但在二代中这一武器进行了某种程度的

改进，它发射的弹包可分解成更小的榴弹爆炸物，这绝对是一

款近距离禁用的强力武器；在《LPFQH ,,》之中，火箭炮的发射

速度比前代更慢，而且敌人也知道躲避了，这意味使用战术上

玩家需要有所变动。即使如此，用它进行射击，把一切都炸得

粉碎的感觉还是很痛快淋漓的，不是吗？电磁冲锋枪是介乎于

冲锋枪与链状枪之间的武器，基本和冲锋枪相同，但它没有任

何后座力使之成为远近皆可以作战的超强威力武器；轨状枪

是一种更为强大的武器，它的样子看上去真不错，它所发的子

弹可穿过敌人身体，再去杀死位于其身后的敌人，直到碰到墙

为止，很刺激吧；6<V 则是一口气能把整屋敌人轰个精光的

超级武器系统，但是要提醒你此武器的耗弹量惊人，并且与电

磁冲锋枪所使用弹药相同，注意节省使用；利用手雷可在狭窄

的走廊中把那些不知好歹的外星人炸成粉末；闪烁枪则可使

敌人在强光下暂时保持静止状态。

你已经对《LPFQH ,,》武器系统有了一个大概印象。那么敌

人是什么样的呢？知己知彼，才能百战百胜。敌人的面目不再

会像一代那样让人恶心，事实上它又回到了 +BBW 类的人物

设计基础上。形色各异扭曲的生化人 构造出一个活生生的外

星人世界。

《LPFQH》曾被认为有史以来最好的 $% 视频游戏，@A 明白

仅 靠 在 原 有 基 础 上 增 添 新 功 能 及 对 手 并 不 能 满 足 玩 家 对

《LPFQH ,,》的期望，因此，《LPFQH ,,》在立意、设计上改进了不

少，在动作方面也进步了许多：低头抬头向前时仍保持低头抬

头动作，可以蹲下通过一些较矮地方和蹲着射击等等。其作为

又一新高领域的精品大作，现在说它能否取得成功还为时过

早，但起码我对 @A 有足够信心的。 "
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现在的好游戏层出不穷，大有“乱花渐欲迷人眼”

之势，而游戏业界有条不成文的规矩，就是一个合格的

游戏至少能让一般水平游戏者玩 !" 小时以上（唉！数

百元游戏只能玩 !" 小时，看来玩游戏也属于高消费娱

乐啊！），“菜鸟”级的玩家则要更长时间，十个八个游戏

实打实的玩下来，谁也耗不起这么长的时间，没办法的

情况下只好动用 #$%、&’ 等助阵了，虽然少了不少乐

趣，但也可对大量的精品游戏窥其全豹。

然而，任何游戏也不是说改就能该改的，有时由于

游戏很特殊，修改查找起来很困难，有时则是游戏的作

者故意和你“捣乱”，阻止你的修改，为确定一个数值的

地址，有时是非常麻烦的。有些人会说：“不就是按着查

找、修改、锁定一系列固定的顺序就行了吗？”话是没

错，但要真的把这一过程做得迅速、准确，还是需要用

很多“花样”的。

在使用 #$% 查找某个地址时，经常会找不到或同

时找到很多个而无法确定，对于这些特殊数值要用的

一些特殊查找修改方法（下面均以 #$% 为例）。

以前提到的，有些类游戏中的人物属性数值是按

顺序排列的，运用数组存放，查找时只要连续输入，即

可一次找到地址，但规律不是一成不变的，像《金庸群

侠传》中，人物属性显示的是攻击、防御、轻功等等，可

在内存中却是按攻击、轻功、防御的顺序排列，按正常

的方法显然是找不到，不过只要用高级分析查到其中

一个数值的地址就能找到这些数值的排列顺序。

#$% 的低级分析往往是用于查找没有数值显示的

血格一类的地址，但某些用实际数字表示的值也需要

它。一些游戏中，作者将数值经过某种函数的换算表示

出来，与实际内存中的值是不同的，用高级分析是找不

出 准 确 地 址 的 ， 这 是 只 能 动 用 低 级 分 析 了 。 如 ：

《()*+,-》中的主角生命值就是这样。不过低级分析毕

竟是下策，它使用占用大量硬盘空间生成交换文件，且

速度较慢，遇到上面情况时，有时还是可以找出其中的

一些规律的，像飞机射击游戏中，一般用几架小飞机表

示生命数，但屏幕上显示的往往不是你实际的数目，要

加上正在使用的那一架。又如《雷曼》中雷曼的生命值

是用一个个红心表示的，查找时要将红心数减一，这时

就要做到具体情况具体分析了。

在 .$& 等游戏中，有时要修改物品，如果物品有

数目表示则较简单，找到代表数目的地址，相邻的前面

的地址即为该物品的代码，在它周围的就是全部物品

的存放地址，可在空白处任意填写物品代码及数目。在

游戏只能表示单个物品时，就要将“/”代表有，将“"”代

表无，反复多次即可找到其地址。另外还有的比较特

殊，在《天晴传》中，物品的表示方式是，用固定的地址

表示物品种类，而该地址上的

数字即为此物品的数目，所有

物品地址是连续的，修改很方

便。

现在 ’)012 下的游戏越

来越多，对它们的修改只有

#$% 最为合适。在 (-3 游戏

中，查找的地址只要启动配置

文 件 不 变 （4-0#)&5 363 及

*78-%9%45 +*8），将其储存后，下次再进入游戏中还

可使用，而在 ’)012 中，由于游戏所占内存是动态分

布的，每次查找的地址下次都会变化，为了解决这一问

题，#$%25 // 版对 25 " 版做了改进，增加了对地址的存

取功能，可存入查到的地址，下次进入游戏，不用将所

有地址再找一遍，只需将储存地址列表中的第一个地

址找到，然后读取地址列表，这时可将找到的地址与原

来的做偏移量换算，这样其它的地址也正确了。

有时为了改游戏真要做到不择手段。在一些游戏

中会有记时的，它是根据计算机内部的时钟来计算的，

我们可以用软件来减慢或者停止它，这样就不会超时

了。有的游戏将每一类的数据存在一个文件中，我们将

代表敌人数据的文件改名或删除，那么敌人就不会出

现了（很无聊吧？），《魔神战记 :》就是这种情况。

另外，我们在修改游戏时，应该多变一变思路。实

在改不了主角能力，那不妨从敌人身上下手，将他们改

弱一点、血少一点，或者把自己武器改强一点，来个“一

刀就死”不就行了吗？

有时数据存放规律真是希奇古怪，笔者就曾经遇

到过一些，像实际显示是“;2”，而在内存中却是“"; ""
"2 ""”；显示是“<2”（十进制），内存中还是“<2”（十六

进制）。有时游戏中一个数值由两个地址的数的和来表

示，查找总数时是找不到正确地址的，改这些数时就要

充分发挥你的想象力了。

最后，还要说一下找到地址后的改数的问题。游戏

中每个数值都有它的范围，改得太大不起作用，有时甚

至会溢出，导致错误。一般情况下，两位十六进制数表

示 " 到 <22!2，但有时却表示 = !:><> 到 !:><> 之间，

这就是改大了会变为负数的原因。关于锁定问题，有的

游戏会检查数据是否被锁定，当有锁定的时候就会出

错，这时你可以将地址放在列表中，输入要改的值，按

“3”使其变红不锁定，游戏中按热写键（默认为灰色

“ ? ”），每按一次即按照列表中的值变一次。有时游戏

中一个数值存在多个地址上，锁定时少一个都会不起

作用，这时要特别注意。

关 于 修 改 说

了这么多，但还远

远不够，实际中的

变化还有很多，这

可 以 算 是 玩 家 和

游 戏 作 者 之 间 的

“斗智斗勇”了，希

望 大 家 能 在 玩 游

戏的同时，学到更

多有用的东西。

主讲：王钊
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病症：《!!"#》怎样脱离光盘？ ——— 张掖 小伊

处方：用 $%&’()*()+ ,虚拟光驱即可。

病症：怎样才能修改《-#!》，在 ./"01 中用 234 5
426 一切换就无法再进行游戏了。 ——— 江汉 严俊

处方：确实如此，只能到 #78 下修改——— 幸好《-#!》

还能在 #78 下运行。

病症：我在顺利地安装完《毁灭者》后，在运行时选择新

游戏，然后就出现“9%: ";< /:=<=%>=?’ 8;@:) A=>’B 这样

一句话，怎么回事？ ——— 北京 罗纳尔多

处方：你检查一下你的声卡在 ./"#7.8 01 下是否能

正常发声，系统设备管理里声音一项是否都为正常。

病症：《真 C 侍魂》中，哪些人物有能破坏对方武器的超

必杀技，怎样使用？还有怎样选出黑子，请指点。

——— 江西 康中板神

处方：所有人物都有。啊？怎样用——— 这个我还是不说

了吧，太多了。选黑子只能在双人模式（选人时）下输

入：“上、下、左、上、下、右、轻拳”。

病症：《古墓丽影》中取到三个齿轮，然后呢？还有下一

关中，躲过滚动的巨石后，路在哪？ ——— 河南 胡忠发

处方：在这关开始处的瀑布上面有一个齿轮组成的机

关，这你应该明白了吧？至于下一关的路——— 开关就在

这屋子了，瞪大眼睛仔细找。

病症：我将《仙剑奇侠传》修改后，怎么还是打不过拜月

教主？ ——— 武汉 彭伟

处方：改了？打不过———

不会吧？你要么将值改

得再大些，要么用“隐

虫”——— 它可以使敌人

几个回合打不了你。

病症：《黑衣人》我好不

容易将开始处的炸弹拆

除，然后又打死一个人，

接着又追那个外星人，

结果从楼梯上掉到（好

象是跳到的）一个垃圾箱里面。这可坏了，怎么出不去

了？ ——— 北京 良

处方：啊！说出来肯定会气死你——— 用脚踢开垃圾箱正

面的挡板！以后在此游戏里碰到类似问题也这样解

决。

病症：《横扫千军》怎么抓不出来画，我用支持 #/DE94
F 的抓图软件 GHIED8"2I J #F 怎么也不行？

——— 广州 北斗

处方：你一定用的是版本较低的 GKL’M8:%L J #F，它

不支持 #/DE94 F 1C N。据我所知，GKL’M8:%L J #F
OC NP 支持 #1 抓图（稍低一点的版本可能也行）。还有

一个解决方法，是加入 #/DE94 F 的控制选项（加在

“控制面板”里，是个 #/DE94F C 9I3 的文件，将其

97IH 至 ./"01 下 8H84E- 目录下即可），用它可以

激活 #/DE94 F1C N 的“ID/"4 89DEE"”的抓图状态。

大家好！方杖在这里先给众玩友拜年了！祝 I9
Q2-E A2"8 春节愉快，万事如意！

春节的到来对于玩友中大部分的 84R#E"48 来

说，终于可以痛痛快快的过一把游戏瘾了！但方杖告

戒大家，可不要因为玩游戏而忘了写作业呦。

近来新游戏确实出了不少，特别是即时战略类的

游戏一窝蜂的上来了一大堆。很多玩友来信表示无从

选择。其实，哪一个更好玩，我也不太好说，因为每一

个都堪称精品。虽然本人并不擅长玩此类游戏，但依

周围玩友及其它信息来看，《帝国时代》和《横扫千军》

确是其中的佼佼者，值得一玩，即时战略游戏迷们切不

可错过。

很多玩友来信表示对新栏目“玩家必修课”很满

意，从中也确实得到了

不少知识。本人对此表

示很高兴。不过，游戏

修改到这期为止，应该

说是告一段落了（以后

可能会有一些补充类

的文章），但不知大家

还想学关于游戏的哪

些知识，请来信告之，谢谢！

现在本人对一些栏目也在做某些尝试，象以前的

“Q2-E 四人组”，上期“Q2-E 幻想曲”等等。受页面

和稿件的限制，因此不可能每期都有。对于“Q2-E 四

人组”这个比较新颖的栏目也确实受到一些玩友的欢

迎，但考虑到这种对话方式的文章实在太占页面，所以

以后可能不会经常登此类文章，这点请玩友们注意。而

上期新开的“Q2-E 幻想曲”我想其不仅仅可以给玩

友们提供一个展现心目中理想游戏的机会，而且对目

前正在发展的国内游戏厂商们也许会有一些游戏构思

上的启发，使他们也能开发出能让国内玩家们真正叫

好的游戏！不多废话，来稿吧，难道你自己不想向大家

展示一自己心目中理想游戏的样子吗？。

好了，不再说了。让方杖再一次祝愿大家新春愉

快，祝愿玩友们在虎年里玩到更多游戏，祝愿国内游戏

厂商们为玩友们开发出精品游戏。虎年见！

（注意：玩友们以后可以在来信中写明你最想看的游戏

介绍、游戏攻略的名称，以便本人在

选稿时作为参考。）

E J-2/3：$%:S?T%:SU(’:L;&C :’<
$%:S?T%:SU=TVC (;WC (:
X%MMK（昂蓝 668）
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作者：华荣

这张图至少用了 !" 个层，其中用了大量的 #$%& ’蒙

板 (和 )*$+,*- ’羽化 (工具。右下脚翻起了页面用 ./0 中的

翻页功能，作者在层中用了不同的 12$34+5 ’透明 (来拉开作

品的远近层次。这张图做功精细，并非一时半会儿能够完

成，可见此人在做这张图时费了不少心血。 ’o;< ( #

作者：乔晋华

整张图线条简练，看风格和手法好似是作者用鼠标

画出来的。图底用了类似 )46+*- 7 8*9:*- 7 ;6<=:% 来制作

云彩的底图。图左上方的“><5”用了，?:4+ 7 /$%+* 49+< 功

能，在字里贴了一张材质。图中的卡通人十分可爱，不知

是否是作者的自画像@ ’o;< ( $

作者：陈亮

这张图不仅仅表现了光荣与梦

想，从老人饱经苍桑的面貌中也能

够看到中华民族在过去一百年岁月

中所受的屈辱和老一代革命者对外

强所进行的可歌可泣的抗争。作品

用老人、紫荆花旗和一张浅灰色的

底图合成，其中老人和旗子的影子

用 了 )46+*- 7 >6=- 7 A$=%%4$9 >6=- 的

特效制作出了飘浮效果。“光荣与梦

想”的“与”字用了“B$5*- 7 0-$9%C
D<-E 7 F3$6* 工具把它压扁，来突出

光荣与梦想的主题。 ’王云峰 (
#
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问题：数字三角形

图 $ 是一个数字三角形。请编一程序，计算从顶至

底某处的一条路径，使该路径经过的数字总和最大。

$* 每一步可沿左斜线向下走或沿右斜线向下走。

&* $ + 三角形行数 + , $%%
"* 三角形中的数字为整数 %，$，⋯⋯，--

分析：例如，对于图 $，最大路径如图 & 所示（所经过

的数用圆圈圈起来以便标识）。

对于它的任何一个子路径，

例如 "%#%!%( 是从以第 & 行

的数字 " 为顶点的小数字三角型

的最优路径。

动态规划是解决这个问题的

较好方法，因为如果采用枚举法，由组合数学的知识可

知，对于行数为 . 的三角形，共需枚举 &. / $ 条路径，

当 . , $%% 时，共需搜索 & -- 条路径，时间复杂度是指

数级的。当然，采用分枝限界或其它方法可使时间复杂

度有所下降，但效果并不会太明显，而且实现起来较

繁，容易出错。

我们设：0 12 表示第 1 行第 2 个数。（$ + , 1 + , .3
$ + , 2 + , 1）

4 12 表示从下至上以 0 12 行为目标的最优子策略的

值，现在我们可以把问题分割成子问题，如图 ’。

图 ’
显然，问题归结为求 4 $$，对于图 $，可得图 (。

4 $$

0 $$ 0 $$

4 &$ 4 &&

0 &$ 0 &$0 && 0 &&

4 "$ 4 "& 4 ""

0 "$

4 ’$ 4 ’& 4 ’" 4 ’’

0 ’$

4 ($ 4 (& 4 (" 4 (’ 4 ((

图 (

抓住了题目的本质，下一步我们需要建立状态转

移方程。

4 12 , 5678 41 9 $3 2 9 0 123 4 1 9 $3 2 9 $ 9 0 12 :
;$ + , 1 +. 3 $ + , 2 + , 1 <
边界条件 4 .1 , 0 .1 ;$ + , 1 + , . <
下面是算法描述

=>?@ A1B1C6DECF16.BDGH 8数字三角形 :
读入 0H
IJF 1K , $ CJ . AJ

L.1&M.1H 8边界条件 :

IJF 1K , . / $ AJN.CJ $ AJ
IJF 2K , $ CJ 1 AJ

1I L1 9 $3 2O L1 9 $3 2 9 $；

CPG. QL12&L1 9 $3 2 9 M12H
R 12&% S

GD4G QL 12&L1 9 $3 2 9 $ 9 M 12H
R 12&$ SH

打印 ;L$$ <H 8打印最大和 :

2K , $H
IJF 1K , $ CJ . AJ

Q打印 ;M12 <H
2K , 2 9 R 13 2 S H 8打印路径:

TUV=H 8数字三角形:

对于图 $ 各矩阵的值如下所示：

从算法描述可以看出，

算法的时间复杂度为 ?;.& <
比 ?;& . < 大大降低，空间复

杂度为 ?;.& <。
这里，还要特别说明一

下 R 的作用，它称之为决策

标识矩阵，用于记录每阶段的决策，它的取值与 W（状

态转移函数）有关。信息学竞赛题大多不仅需要求出最

优解，还要给出具体的方案，决策标识矩阵正是为实现

这一目的而设置的。

擂主程序：

@XL
VYZ .05;--3 -- <3 C5[ ;--3 -- <3 AG6D ;--3 -- <3 FG\

40DC ;--<
?=TU ]1.[0C* C7C] R?> YU=MW ^L _$
X , $

>A6C6K R?> 2 , $ W? X
YU=MW _$3 7
C5[ ;X3 2 < , 7
.05;X3 2 < , 7

!"#$% #$$! % &%

!"#!$% &"%’()*)*"+!
$--! 年 $$ 月擂台赛点评

567 , ! 9 " 9 # 9 ! 9 ( , "%
图 &

!
" #

# $ %
& ! ’ ’

’ ( & ) (
图 "

图 $

!
" #

# $ %
& ! ’ ’

’ ( & ) (

^
‘ @

^

‘ @

0 ’’0 ’$ 0 ’& 0 ’& 0 ’" 0 ’" 0 ’’

0 "& 0 ""0 "$ 0 "& 0 ""

R（决策标识矩阵）

%
% %
$ % %
$ % $ %

0 ;决策变量矩阵）

!
" #
# $ %
& ! ’ ’
’ ( & ) (

4 ;状态变量矩阵）"%

&" &$
&% $" $%
! $& $% $%
’ ( & ) (
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擂 主：游明华 !江西 "
优秀选手：

郑立 !四川 " 王 # # !青岛 " 孟庆民 !山东 " 顾亚峰 !河南 "
杨磊 !甘肃 " 边 江 !山东 " 李乾锋 !云南 " 肖跃先 !四川 " 李冬 !北京 "

)青岛兴德路 $% 号 & 单元 &’& 户姓王的朋友，很抱歉你的名字无

法辨认，请来信与本栏目联系，同时希望参赛朋友们在信封与参赛

稿上都用楷书写清楚你的名字与地址 !包括邮政编码 "，谢谢(

!"#!$% &"%’()*)*"+!

!"#$%&’( )*+ "##! $ %$

*******************************************

)*+,-. &

)*+,-. /

本游戏的目的是为了使第一个玩家 !01234 567892 " 把她的

六边形棋子 +9: 从第一列连到第 ; 列。

游戏规则：
+9: 游戏有两个玩家，棋盘是由六边形格子组成的 ; 行

!2*<"乘 ; 列 !)*6,-."的菱形，下图所示的是一个 ; = % 的棋

盘。

&> 游 戏 双 方 分 别 是

你的程序和测试库。

/> 你 的 程 序 总 是 先

行。

?> 双 方 轮 流 向 棋 盘

上摆放六边形棋子 +9:。

@> 六边形棋子 +9: 可放在棋盘上任何一个空白位置。

A> 棋盘上 / 个六边形格子如有公共边，则称它们相邻。

%> 相同一方的 / 个六边形棋子 +9: 如果放在棋盘上 /
个相邻的六边形格子上，则称它们相连。

$> 相连具有可传递性和可交换性，即：若 +9:& 和 +9:/
相连，且 +9:/ 和 +9:? 相连；则 +9:& 和 +9:? 相连，并且 +9:?
和 +9:& 相连。

任务：
+请写一个能玩本游戏的程序。

+第一个玩家 !你的程序 " 的目的是把位于第一列的自己的

棋子 +9: 和位于第 ; 列的自己的棋子 +9: 相连。

+另一个玩家 !测试程序 " 的目的是把他自己的位于第一行

奥赛试题鉴赏：B9: 游戏
——— 国际青少年信息学 ,计算机 -奥赛 ,*"*’./ 南非 -第 0 轮试题选

CD !E = & F;G HID!& " " IJ : K LL IJ : M ’ IJ
: N C;O!: " MK ’ OBH; PIOI 922&

;HQO R
CD ;IO HID!& " F;G E M &’’ OBH; E = E S &T

PIOI JU747
VEIWH X&
PIWYZ U976
EIVFOH &’[ &T \JC;O
\JC;O ]4+9 )*229)4 574+ 13 T ]^ ]_]^
DIJ 1 = & OI E
\JC;O .,-!1[ 293,64 !1 " "^
CD 1 M E OBH; \JC;O ] N ]^ HEWH \JC;O ]_]
;HQO 1
PIOI 9.U0

922&T VEW T EIVFOH &’[ &T \JC;O ]0169_3 574492. 13 1.‘
)*229)4[ ]

\JC;O ])*229)4 14 4+9. 29U* 52*a27-( ]
9.U0T H;G
U976T DIJ 1 = E N & OI & WOH\ N &

DIJ R = & OI 1
CD 4-5!1 S &[ R " K 4-5 !1 S &[ U976 !1[ R " " OBH;

U976 !1[ R " = R HEWH U976 !1[ R " = R S &
4-5 !1[ R " = 4-5 !1[ R " S 4-5 !1 S &[ U976 !1[ R " "
;HQO R[ 1
293,64 !& " = &
DIJ 1 = / OI E
293,64 !1 " = U976 !1 N &[ 293,64 !1 N & " "
;HQO 1
JHOYJ;

/7=>?@ABmCqr>DEFGY
/7HI?JKLMNOPQRSTUVYWXOP’

IYQZ[\]^_‘aZbcdZefghijk,f&’
lmf’hnkopqrst ()uYY

=v$wxfHy *++zpOPWX{|G}~!+"
$OPWX!|Y

&LLb 年第 ? 期擂台赛题目

!"#$%&’()
F67. 和 Z*c 两兄弟打算分掉一批别人送给他们

的礼物，每件礼物要么给 F67. 要么给 Z*c，不能分成

两半。每件礼物有一个值为正整数的价值。F、Z 分别

表示 F67. 和 Z*c 各自所得的礼物的总价值。我们的目

标是使 F N Z 的绝对值最小。请你编一程序计算最优

情况下的 F 和 Z 的值。

输入格式：

文 本 文 件 C;\YO> OQO 的 第 一 行 礼 物 总 数 ;!&
M = ; M = &’’ "，第二行是 ; 个不超过 /’’ 的正整数，

表示各个礼物的价值。

输出格式：

在文本文件 IYO\YO> OQO 中输出两个整数 F 和

Z。

例如：

C;\YO> OQO IYO\YO> OQO
$ @b @L
/b $ && b L $ /$

!BmCqrUV "
参赛要求：

, " -要求有算法与思路的说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

, * -请将参赛程序通过软盘寄来。

, % -本次擂台赛评奖日期为："##! 年 . 月 *+ 日。

, . -来稿请寄：北京市 %++ 信箱《电脑爱好者》

, "++!/% -编辑部 ,擂台赛 #! 0 % 期 -收。
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的棋子 <=> 和他自己的位于第 ? 行的棋子 <=> 相连。

+如果你的程序玩得好，它总是赢家。

输入和输出：
你的程序不容许访问任何文件 $不可读也不可写 (，也不

许接受键盘输入，还不许向屏幕输出，你的程序只可以通过

函数接受来自测试库的数据输入，该测试库还会产生一个名

为 @,A8 BCD 的输出文件，你不应当理会该文件。

游戏开始时，你的程序将表示在上面已经放了六边形棋

子的棋盘，这表明游戏的一种状态，比如是第一个玩家仍还

处 于赢的状态 ，你的程序 必须用函 数 E=>./> 和 FGGHIJK
LG/MN 来确定棋盘的状态。

游戏开始时，测试程序和你的程序拥有相等数量的六边

形棋子。

限制条件：
&O 棋盘的大小在 & 到 !% 之间 $含 & 和 !% (。
!O 你的程序容许最多用 !%% 步来完成一个游戏，整个游

戏限定在 +% 秒之内完成；测试库的全部处理理间保证在 !%
秒之内。

库：

你必须把一个名为 @=>F07 的库和你的程序代码连接起

来，对于不同的程序设计语言，分别有一个对应的示例文件，

用于说明库的作用，这些文件分别是 D,PD@,A8 QRRS D,PK
D@,A8 QS D,PD@,A8 RIP 和 D,P@,AO LIP。它们放在本任

务的目录下，如果你用的是 T603HL/:03S 你应当通过键入

TL U F @,AFVL
使该库包含进来。

对于 R/:H/1S Q U Q W W 和 LIPVQ，@=>107 库的函数为：

X6;3J0G; FGGHIJLG/MN $MGYS 3G16.;2 0;J=Z=M (2 0;J=Z=M[
0;J FGGHIJLG/MN$0;J MGYS 0;J 3G16.;([
N=31/M= X6;3J0G; FGGHIJLG/MN 3N=31 $7\]/1 > /: 0;J=Z=MS 7\]/1\
/: 0;J=Z=M (
返回

- & 如果 MGY ^& GM MGY_ ? GM 3G16.; ^& GM 3G16.;_ ?
% 如果该处没有六边形棋子

& 如果指定位置的六边形棋子属

于你的程序 $玩家 & (
! 如果指定位置的六边形棋子属

于测试库 $玩家 !(
5MG3=N6M= R6J@=> $MGYS 3G16.;2 0;J=Z=M ([
]G0N R6J@=> $0;J MGYS 0;J 3G16.;([

N=31/M= :67 R6J@=> 3N=3J $7\]/1 > /: 0;J=Z=MS 7\]/1\ /: 0;J=Z=M (
如果该处是空的，则可以在指定的行和列的位置放置一

个你程序的六边形棋子。

X6;3J0G; E/.=V:B]=M2 0;J=Z=M[
0;J E/.=V:B]=M $]G0N ([
N=31/M= X6;3J0G; E/.=V:B]=M 3N=3J $ (
返回下列整数

% 游戏尚未结束

& 棋盘已满

! 你的程序已经获胜

" 测试库获胜

5MG3=N6M= ‘/H=F07‘G]=[
]G0N ‘/H=F07‘G]= $]G0N ([
N=31/M= :67 ‘/H=F07‘G]= 3N=31 $ (

容许测试库计算它的下一步走法并将六边形棋子置于

棋盘上。棋盘上的六边形棋子的分布变化将由 FGGHIJLG/MN
子数和其它函数指出。

X6;3J0G; E=JaGY2 0;J=Z=M[
0;J E=JaGY$]GMN([
N=31/M= X6;3J0G; E=JaGY 3N=N $ (

函数返回由测试库旋转的六边形棋子的行号或如果测

试库还未放置六边形棋子，则返回 - &，在你的程序调用

‘/H=F07‘G]= 函数之前，本函数返回值不变。

X6;3J0G; E=JQ16.;2 0;J=Z=M[
0;J E=JQG16.; $]G0N ([
N=31/M= X6;3J0G; E=JQG16.; 3N=31 $ (
函数返回由测试库放置的六边形棋子的列号或如果测试库

还 未 放 置六 边 形棋 子 ，则 返 回 负 & $ - & (， 你 的程 序 调 用

‘/H=F07‘G]= 函数之前，本函数返回值不变。

X6;3J0G; E=J‘/>2 0;J=Z=M[
0;J E=J‘/>$]G0N ([
N=31/M= X6;3J0G; E=J./> 3N=31 $ (
返回棋盘尺寸参数 ?。

评分标准：
+如果你的程序在游戏中获胜，你将获

得本测试的满分

+如果你的程序在游戏中失败，你将获

本测试的满分的 !%b 。

+如果你的程序在游戏未完成时即告终

止，或者运行时超时，对于本测试数据你

只能得零分。 $BmCqrUV (

*******************************************

c
c

c

#$K%’&’d(
,罗光宣

问题：带权数据点的直线拟合。

数据处理中常用直线对一批实验数据进行直线拟

合，当不同数据点的误差不一致时，考虑权重因子能得

到更准确的结果，一般权重取为该点误差的标准偏差

平方的倒数。对给定的 ; 个数据点 $>&，\&，Y & (，$>!，\!，

Y!(，⋯⋯，$>;，\;S Y; (用直线 \ d /> W 7 拟合，确定最小

二乘意义下的最佳直线，即求使 , d-Y 0 $/> 0 W 7 -
\0 (! 取最小值的 / 与 7。

算法：由 . , U . / d !- Y 0 $/> 0 W 7 - \ 0 (> 0 d %
. , U . 7 d !- Y 0 $/> 0 W 7 - \ 0 ( d %

得 $- Y 0> 0
!）/ W $- > 0>> 0 (7 d- Y 0> 0\ 0

$-Y 0> 0）/ W $- > 0>> 0 (7 d- Y 0> 0\ 0

解之，最后结果为：

当 ! d $- Y 0> 0
! ( $-Y 0 ( - $-Y 0> 0 (!/% 时：

/ d $ $-Y 0> 0\ 0 ( $-Y 0 ( - $-Y 0> 0 ( $-Y 0\ 0 ( ( U !
7 d $ $-Y 0> 0

! ( $-Y 0\ 0 ( - $-Y 0> 0 ( $-Y 0> 0\ 0 ( ( U !

函数语句：

]G01N 10;=X0JY$0;J ;S NG671= )>S NG671= )\S NG671=
)YS NG671= )/S NG671= )7 (

.下转 /0 页 1
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联系人：罗光宣 田世峰

电话：!"#" $%&’&&("(，%&’&#)*"，%&’&#)*#
传真：!"#" $%&’&#)&)

!"#$%&’( )*+ #$$! % "%

!"#$%"&$’% ()$*+!

目前，计算机化的国际标准化认证考试，已成为衡

量合格高级技术人才的重要手段和主要途径，几乎所

有的主流计算机业和厂家均已将国际化认证考试作为

其信息技术 !" 专业人才的衡量尺度。

!"#$%&’( #$%&’()(*+ ,-’+%.
*%-/ 0’(*-))%(123 4

微软专家认证 $,0#$%&’()(*+ ,-’+%*%-/ 0’(*-))%.
123 4 是由美国微软公司 #$%&’()(*+ 4 委托世界著名的专

门考试机构 563721 公司主持的认证考试。考试采用通

过专用线路下载的国际标准化考题，全部考试均在联

网计算机环境下进行，考试结束立刻显示计算机自动

判卷的结果，并可实时地获得有效考试成绩单，同时直

接传送微软美国总部，中国与世界同步进行 ,$0 考

试。

在有资格参加 $,0 认证考试之前，一般均要求

报考者进入 8"9, 接受系统的技术培训，以增进他们

对软件的了解，打下扎实的技术功底。由于 $,0 考试

是基于计算机环境下的实际操作考试，因此它能全面

检验报考者真实的实际操作能力。通过考试的人士，

不仅较好地掌握了软件技术的知识，而且具有解决实

际问题的能力。每位通过 $,0 考试的人士都将获得

微软专家证书。

)"’((*+,-
微软专家认证证书分三个等级：微软产品专家

#$,054、微软认证系统工程师 #$,594与微软认证开

发专家 #$,5:4。
;< 微软产品专家 #$,054
$,05 是经微软认证，具备独立安装、配置和支持

微软桌面产品能力的技术专家。例如 =%1/(>)、=%1.
/(>)?@ 以及 A" 5-’7-’ 等产品。$,05 有资格对微软

产品的使用者提供安装、配备和支持的技术服务。

B< 微软认证系统工程师 #$,594

$,59 是经微软认证，能够利用微软 =%1/(>)
A" 操作系统及其它微软高级系统、工作组产品实现

构建、维护和支持信息平台的系统工程师。$,59 具有

系统而全面的大型网络和数据库系统集成和构造能

力，有资格计划、实施和支持 $%&’()(*+ 网络和大型数

据库管理系统等高级系统产品。

C< 微软认证开发专家 #$,5:4
$,5: 是经微软认证，能够利用微软的开发工具、

技术及平台 #包括 $%&’()(*+ D**%&- 和 E2&FD**%&- 4对客

户需求提出设计方案和进行相应的软件开发的专业人

才。取得该种证书的技术人员，具有系统而全面的大型

网络和数据库系统集成和构造能力，有资格为 $%.
&’()(*+ 网络和大型数据库管理系统等高级系统产品进

行系统技术支持。

目前通过微软认证考试，得到各级证书的人数约

;@ 万，国内约 G 至 @ 千。

."$,0’(+/0
已经投资在微软技术上的机构或组织，需要寻找

在 $%&’()(*+ 产品上有专长的技术专业人员来帮助、建

立和实现系统集成环境，以求在软件投资上获得最大

的回报。大多数公司都认识到，通过 $,0 认证的技术

人员掌握着先进的技术技能，能够解决企业所面临的

问题，在工作中干出优异的业绩。这是因为 $,0 认证

考试，尤其是 $,59、$,5: 认证能够全面衡量报考者

对网络操作系统的规划、实现及故障检修等方面的综

)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb)O*+,wZb

)On>-. 0,_OP/0’1wG234567"Y89p:;T<!
=)O>I’04’?XG)O’@ABCDEFGHIOP’JKb[L6M
JNYb.\GO ;??GPQRS!"T$DE.U1PGVWu)O*+,wZb
#$,04JX\.\Y/B,%YWZ[\])O*+,wZb’Q^_‘abz
)O>IDEp@A,wctdefghG:u)OiD*+,wZb’Xjp
klmd&nY
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合能力，报考者除了要掌握台式计算机、服务器、网络

部件的操作系统 !"#$%&’&() *#+,&-’ ./ 01 2 和 34 56，

*#+,&-’ 75 和 *#+,&-’ 31 6 8以外，还要求掌握包括使

用、管理和支持微软产品的全面技术。"9: 证书获得

者真正具备解决岗位中遇到各种难题的能力。

对技术人员来说，经过针对认证考试的培训过程，

可以尽快地学到软件的系统集成和开发的关键技术并

大幅度提高软件开发和应用水平。技术人员完全可以

充分利用微软的教育和培训条件，获得世界特别是微

软最新的软件技术知识，了解使用、管理和系统集成的

全面技术，从而使自己成为具备良好的系统软件的概

念，具有较高开发和应用水平的软件专业人才。

取得 "9: 证书的人士，将被纳入微软人才库，有

权直接从微软获得技术信息。例如可参加微软各种新

技术讲座，获得免费技术杂志，并可以成为 /;$< .;)
技术信息网络的成员等。这给予拥有 "9: 证书的人

才以有力的支持，便其能紧跟飞速发展的软件技术的

步伐，始终处于领先地位。

在美国和加拿大，已有九所学院和学术机构都承

认“微软正式学习课程”!"#$%&’&() =((#$#>? 9@%%#$@?@A8
的学分。

国际数据公司 !BC98 是一家权威的研究、顾问和

市场调查机构。它所作的一项研究调查表明，通过

"9: 认证的员工在工作岗位上更有创造性，工作效率

更高。

《微软专家认证杂志》 !"#$%&’&() 9;%)#(#;, :%&(;’D
’#&+>? ">EF#+; 8 677G 年 6H 月的期刊中报道的研究结

果表明："9IJ 的个人收入一直保持持续的增长，其增

长幅度显著高于其它专业人员的收入。

1"2345678
主要培训中心有：微软授权培训中心 !K@)<&%#F;,

/%>#+#+E 9;+);% 简称 K/98 与微软高级技术培训中心

!K@)<&%#F;, /;$<#$>? J,@$>)#&+ 9;+);% 简称 K/J98。
K/9：是具备高级硬件学习设备，至少具有了各微

软认证教员，经微软严格考核，认为达到微软水平而经

微软授权的微软教育部门，旨在向广大的直接用户提

供应用软件的普及性教育。其中微软认证教员需经微

软专门培训并通过考核获得微软专家认证教员证书。

K/J9：是高级软件人才的培养基地。其宗旨是提

高技术人员及微软用户在软件开发和应用领域的水

平，帮助他们尽快地掌握软件的系统集成和开发的关

键技术，并大幅度提高他们的软件开发和使用能力。经

过微软高级技术培训中心的培训，受训学员具备良好

的系统软件的概念，能够规划大型网络和数据库系

统。K/L9 不仅是高级软件人才的培养基地，它还能够

切实帮助用户掌握微软的关键技术，解决商务应用中

的实际问题，提高技术水平。

客户在 K/J9 得到培训，能够掌握软件方面更高

级的技术与技能，使得系统高效运行，减轻本公司集后

技术支持的压力，而且还可以在与 K/J9 建立长期合

作中获得良好的技术教育的支持。所以一些公司发现

他们在与 K/J9 的合作中大为获益。

6775 年 H 月微软与中科院软件所、清华大学、上

海交大及广州大学共建了第一批 K/J9 标志微软技术

教育在中国开始启动，"9: 认证考试也同步在中国开

始举行，目前微软已与 H2 家机构 共建了 K/J9。

9"2345:+;<=>
考核实行 学分制，课程分 为必修课与 选修课；

"9:I 需考 6 门课，"9IJ 考 M 门课，"9IC 则为 0 门

课。每门课考试费用为 6N2 元。培训时间一般每门课为

5 天，费用目前是 522 元，完全相同的培训课程在美国

的收费是 6222 O 3222 美元。教材全部采用微软公司标

准的教育软件和推荐教材以及微软总部系列统编的标

准训练教材 !中文版为主 8。培训日程由各个培训部门

根据自己的情况安排，需向他们具体咨询。

?"@ABC
有关微软认证的进一步情况可向各 K/J9 进行咨

询，也可通过下列地址向微软公司教育部门有关人士

进行咨询。

通信：北京海淀区知春里路 HN 号 开源商务写字楼四层

微软中国有限公司 认证考试负责人收 !6222NM 8
电话：!2628MHM6GG66 转 微软认证考试负责人
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第四期：全国高新技术计算机职业技能鉴定考试介绍

第六期：奥赛选手谈奥赛 oPpQ.\qr\s
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, -
本栏目征集有关计算机考试、培训与教育

等方面的文章，一经录用稿酬从优。

内容包括：目前重要的计算机认证考试介

绍、新动态信息、分析、个人体会与看法等。

文章力求准确、短小精悍。
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半月刊的《电脑爱好者》已是第三次与您见面

了。怎么样，您的感觉还好吗？请来信谈谈您的印象

!请在信封上注明“小调查”字样 "，来信请至少包括以

下几个方面：

!文章内容是否适合您？哪些方面应加强或削

弱？

"文章的难易程度是否适宜？可做何调整？

#在您看来，各栏目在整个刊中的比重应如何安

排？

$在众多的电脑类媒体中，您为什么选中了《电

脑爱好者》？她的哪些栏目或内容促使您订或买了《电

脑爱好者》？

%同其它媒体相比，您感觉《电脑爱好者》有些什

么特点？我们的差距在何处？

另外，为便于我们综合分析，也请谈一下您的情

况，特别是您的电脑水平和学用电脑的情况，更可谈

谈您利用《电脑爱好者》等杂志报刊学习电脑的情

形。有您的帮助和参与，我们将为您呈上一份更精彩、

更合您胃口的《电脑爱好者》杂志！

说起我和《电脑爱好者》，我们之间倒有一段错中

缘。上中专二年级时，第一次接触计算机，面对那个乳

白色的小精灵，我一下子迷上了它。看着老师灵巧的

双手像弹钢琴似地在键盘上跳来跳去，随之一串串字

符 跃 上 屏 幕 ， 不 由 得 我 也 成 了 一 个 #$%&’()*
+,-。

一天下午，管理员一次小小的失误，给我拿错了

杂志，他给我的是《电脑爱好者》，我不了解这本杂志，

正准备让换，可因为人多，管理员又到别的地方去

了。现在想来真是万幸，我当时没有傻等着他来换，而

是就近找个地方坐了下来。没想到，一翻开这本书，她

那丰富的内容立刻打动了我的心，使我一见钟情，她

一改其它电脑杂志晦涩难懂的风格，而称得上是一本

真正的通俗易懂的电脑杂志，她深入浅出地讲解电脑

的软硬件知识，“跟我学”、“步步高”等一个个小栏目

带我尽情地在电脑知识的海洋中畅游。从此之后，我

一发而不可收，频频上阅览室与其“幽会”，而且每次

都一定要带上笔记本，将自己感兴趣的文章一点一点

摘录下来，留待日后把玩和查阅。然而她给我的最好

礼物，是帮我找到了学电脑的方法。最初，我觉得电脑

非常神秘，不知从何下手，是她教我应该先掌握一两

门语言，并慢慢学习软硬件知识，有需要时才学习具

体的应用软件。这使我受益匪浅，不象有的同学只是

一味地去学 .&/ 等一些具体的应用软件，结果总也

跟不上软件的发展。与他们不同，我却掌握了 0,/1#、

&,/#,2、汇编语言及一些硬件知识，并迷上了编程。

别的同学认为编程苦不堪言，而我的感觉却象写诗歌

一样，一行一行，随心所欲。每当看到程序运行的正确

结果时，那种胜利的喜悦，真是无以言表 3 3 3 3 3 3
我们一直保持这种“游击”关系，直到有一天我上

街时，无意间从街边的报亭里看到了我思慕已久的

“情人”，二话没说，我们就“喜结良缘”了。从此结束了

我长达一年的抄书生涯。别人收集邮票、古币，可我却

爱上了收藏《电脑爱好者》。每一本到手的杂志，我都

细心呵护，从不弄折一角，弄脏一处。其他同学来借，

我总是千叮咛万嘱咐，同学们都知道我爱书，也都小

心对待，所以我的那些杂志，至今都崭新如初。最近一

月学校实行全封闭管理，平时不准出校。这可难坏了

我，到了月初，我无法出校门把我的老情人请进来！无

奈之时，正巧一位同学去邮局取包裹，我如遇救星，赶

紧央求给带一本《电脑爱好者》，同学调侃道：“晚一两

天不成啊4”我忙不迭地说：“那可不行，晚了就没了5”

同学说归说，最后还是无偿地让我和“爱人”见了面。

闻着那熟悉的墨香，同往常一样，我又一次为之怦然心

动，为我月月等待的《电脑爱好者》！

现在好了，《电脑爱好者》改成了半月刊，每隔半个

月就有一次“约会”的机会了！我很快就要步入社会，

走上工作岗位了，到那时，我仍选择《电脑爱好者》，我

相信，她会不断给我惊喜的！
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评 刊 信 息
!""# 第 !$ 期评出的最佳文章是张宝波朋友的

“%& 机接口性能简介”，张宝波朋友请注意查收证书。

最佳栏目仍是“步步高”。

所有 !""# 年 !$ 月底前寄来评刊信的读者都将

获得我社精美首日封。下列 !’ 位读者为 "# (!$)最佳

评刊员：

重庆 彦开开 四川 崔衍渠 廖华海

天津 冯 雨 湖北 查庆安

安徽 张 敏 河北 乔 伟 孙亚光

江苏 孙庆科 山西 朱梅海

以上读者近期将收到证书和《文友办公系统 (普
及版 )》磁盘。

本期奖品由北大方正通用公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资

助评刊活动，为评刊提供奖品#
欢迎更多的读者参加评刊$ 评刊内容为当期刊物

中的%!标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿

多投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差

栏目!版式编排情况。请于当月内寄“编辑部 * 评刊 +
期”收。

评刊内容请按上述 & 款顺序评述。
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! " # $! " # $! " # $
凡在 !$ 月 !’ 日至 $, 日期间汇款邮购 "- . "#

合订本、"# 合订本配套光盘、《电脑爱好者精华本

(!""/ . !""0)》、《电脑实用技术精粹》的读者如尚

未收到所邮购的物品者，请与我社读者服务部联

系。电话：(’!’)0$!##/""，通讯地址：(!’’’1!)北京

市白石桥路 -1 号《电脑爱好者》杂志社，联系人：孔

竹均。

!"#$%&’(
) * + , - . / 0 1

2345 ’!’ 6 0$#,$-$$ 0$#,$-!! 至 $-!" 转姜广 唐欣 张昱

1上接 2. 页 3

形参说明：

75 待拟合数据点个数。

89 :9 ;5 8 <= >9 : <= >9 ;<= > (= ? !9 $9 ⋯7) 分别是 7
个待拟合数据点的横坐标，纵坐标与权重。

@9 A5 拟合后直线的参数斜率与截距，拟合直线

为 : ? @8 B A。

注：该函数不作 " ? ’ 否的判断与处理，用户据情

况另行处理。

程序：

CD=E 4=73F=G; (=7G 79 EDHA43 )89 EDHA43 ):9 EDHA43 );9
EDHA43 )@9 EDHA43 )A )
I J3K=LG3J =7G =M

EDHA43 ;88 ? ’N 9 ;8 ? ’N 9 ;8: ? ’N 9 ;O ? ’N 9 ;: ? ’N 9 OM
FDJ (= ? ’M = P7M B B = )
I O ? ;<= >)8 <= >M

;8 B ? OM
;88 B ? O)8 <= >M
;8: B ? O): <= >M
;O B ? ;<= >M
;: B ? ;<= >): <= >M

Q
O ? ;88);O 6 ;8);8M
)@ ? (;8:);O 6 ;:);8) * OM
)A ? (;:);88 6 ;8:);8) * OM

Q
示例程序：

R=7S4HE3 T4=73F=GU ST *)插入带权拟合函数源文件) *
V@=7 ( )
I EDHA43 8<, > ? I’N 9 !N 9 $N 9 /N 9 -N Q9

: <, > ? I’N 9 !U !N 9 !U 19 $U #9 -U ,Q9
; <, > ? I!N 9 ’U "9 !U $9 ’U 09 !U /Q

9 @9 AM
4=73F=G;(,9 89 :9 ;9 W @9 W A )M
XJ=7GF (TY F Y F Z7T9 @9 A )M

Q

示 例

程 序 用 带

权 数 据 拟

合 函 数 拟

合 了 , 个

点 (’N 9 ’ )9
(!N 9 !U ! )9
($N 9 !U 1 )9
(/N 9 $U # )9
(-N 9 -U , )，
权分别为 !N 9 ’U "9 !U $9 ’U 09 !U /。

结果为：: ? !U ’"-$08 6 ’U !/’"/!，如图所示。 "

:::::::::::::::::::::
:
:
:
:

:::::::::::::::::::::
:
:
:
:

;

;;

;

读者朋友请注意，如果您用电子邮件投稿，

稿件最好以纯文本格式撰写，请把稿件附加在

电子邮件中，否则容易出现乱码。
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采用铜技术将是未来 !"# 以

及其他微处理器的潮流。但是即将

到来的处理器依赖的仍然是现在

的设计 $ 这里列出主要制造商在

%&&’ 年以及 %&&’ 年后最可能的趋

向。

第一阶段
()*+ ,--)./ 01

)2345 01
!6748+ )9:4;<=>))=?

18’1)8 >(<"?
@AB95+ "@@ ,,,

第二阶段
()*+ 01 ,*>特殊 ,* 指令

集 C (<" 支持 ?
!9AB;D7+ E11)./ !1 F 有特

殊 ,* 指令集 ?
@AB95+ )23459 "!,G-)./

%--)./ 系统总线

第四阶段
@AB95+ 加入特殊 ,* 指令集

的 H--)./ !"#

一
九
九
八
年

第三阶段
()*+ ,G-)./ 01 F ,*
!9AB;D7：,--)./ !1 F

%--)./ 系统总线

!6748+ 结合 ,* 图形协处理

器的 )=4
@I)+ H--)./ 铜制芯片

@AB95+ H--)./ "!$ 适合工

作站 C 服务器的 J52BE

一
九
九
九+

二!
!
!

资料来源：",-./,01.2345
"60783469- ’347.2034

()*+ G--)./ 0K$ J52B (
>与 @AB95 的 J52B % 属

同一类型 ?
@AB95+ 接近 1--)./ 的 "!

用于服务器 C 工作站

的 ’--)./ !"#

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言新言

!"#$%&’
在芯片的性能不断提高的同时，内存技术的革新也在展开。去年 &

月，@AB95 宣布了一种多位元的闪存 JB7;B;L5;MN。这种特殊的内存不仅能

在关闭设备的时候依然保存其记忆内容，而且在工作原理上也有其独

到之处：以往的闪存是将两种不同电压等级之一的电压分配给一个记

忆单元以代表一个数值，而 JB7;B;L5;MN 则为每一个记忆单元分配 H 个

电压。代替原来的两种可能""“开”和“关”，JB7;B;L5;MN 有四种可能"
"“两开”和“两关”。这样，JB7;B;L5;MN 的每一个记忆单元都比传统的记

忆单元的容量增加一倍。对于数字像机来说，这将使图像的品质或解析

度提高一倍。毫无疑问，它对于追求高品质的人来说无疑是一种强大的

吸引。包括数字像机、笔记本电脑、蜂窝电话、数字应答器，以及音频存

储器等等设备在内的多种设备都将有 JB7;B;L5;MN 的用武之地。据专家

预测，首批应用 JB7;B;L5;MN 的设备有望于 %&&’ 年下半年出现。

@AB95 不仅将 JB7;B;L5;MN 推向大规模存储器市场，而且同时也将目

标瞄准了更大的代码存储器市场。这些快速闪存将代替掌中设备、网络

路由器以及 )2:9O 等设备中的 P() 或 PQ)。@AB95 的此番出击再次受

到了来自竞争对手的压力。JB7;B;L5;MN 并不是唯一的多位元快闪技术。

早在 %&&1 年 %% 月 P4R;5 J;A*4MS 公司就已经发布了其双倍密度的闪

存。也许你还没有听说过，因为，P4R;5 J;A*4MS 只是占据了快闪中的大

规模存储器市场，尤其是数字像机市场。J;A*4MS 指出：@AB95 正在以承受

%---- 次擦除为生命周期的 JB7;B;L5;MN 芯片与 J;A*4MS 的 %----- 次擦

除为生命周期 >大多数的传统闪存芯片都能支持的周期 ? 的倍密闪存相

抗争。另一个竞争对手 ()* 也对 JB7;B;L5;MN 的可靠性产生怀疑。而

@AB95 也不甘示弱，在与可靠性相关的问题上反唇相讥：即使是 %---- 次

的可擦除生命周期也已经是相当长了。举例来说：%---- 次可擦除对于

数字像机来说意味着 EH---- 次曝光，谁又能拍得了这么多照片？

()*+,-.
正所谓无巧不成书。与 @AB95 在 & 月发布其 JB7;B;L5;MN 同一天，@I)

发布了用铜制造的更小、速度更快并且更便宜的 !"#。

采用铜作为电路材质可以制造出尺寸更小而且更高效的电路。在

芯片中更小的电路意味着更为迅捷的电子交换，它可以提高芯片的性

能。现在已过时的 @AB95 ,’1 处理器采用的是 %T G- 微米技术来设计计算

部分 >% 微米等于 % C %--- 毫米 ?$ 而 "9AB4DO 处理器则采用的是 -T ,G 微

米技术，从而使电子交换效率比 ,’1 芯片提高了 KGU 。 值得注意的

是$ 当铝制电路尺寸被缩小到 -T ,G 微米后，铝的电阻便成为芯片性能

!#!""#$)2279$%&$%&’’()() !"%’** !"EH+,-./+,-./0012-3456789:12-3456789:;;<9=>?@ABCDEF<9=>?@ABCDEF
!#!"#$%@AB95GH-9IJKLMNGH-9IJKLMN !"#@I)OJPQ-RS12TU<9VWX9YZ[OJPQ-RS12TU<9VWX9YZ[
!#!""#%&&’\]\]00J-RS12T^J-RS12T^ !""!-_‘7a*-_‘7a* !""#$%H--)./bcbc00def7adef7a !",*ghRSijklmno-pqghRSijklmno-pq
!#!"""%&&&\]\]00_rstu-.v‘wTxy_rstu-.v‘wTxy !""#$%1--)./00az{|}~T!*q"#b$%-az{|}~T!*q"#b$%- !""#$%’--)./

!"#$%&’(!"#$%&’(
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的极限，芯片的性能受到了芯片间连接的铝制线路的

束缚。 而铜对电流来说则具有较小的阻碍，现在的某

些高级 !"# 机所用的 $%&’($# )*+ 就是这一新技术

的首批产品。明年夏天，,-! 希望推广基于 +. /+ 微

米、0++!12 的 $%&’($# 产品，它将比即将到来的铝基

芯片的尺寸小 /+3 。再下一步，,-! 将采用 +. 45 微米

技术或更小的电路技术。但有关专家预计，采用铜制

电路的 657 芯片到 4888 年下半年才会出现。

当然，采用铜技术后也将会带来一些技术问

题。铜会污染到晶体硅，从而导致芯片内部的晶体管

无法工作。,-! 的这一突破远没有“从铝转变到铜”听

起 来 那 么 简

单。但在去年

5 月，一个包

括 主 要 芯 片

制 造 厂 商 的

名 为 9’:;<’=
>? 的 协 会 组

织 已 经 成 功

地 制 造 出 铜

制 芯 片 。 在

,-! 发 布 铜

制芯片后的 5
天 ，!%<%(%@;
宣 布 其 计 划

在 4885 年 8
月 推 出 其

+. /+ 微 米 的

铜制电路处理器。到 /++A 年，绝大部分主流芯片都将

是以铜为基质的，铜制芯片将成为芯片竞争的焦点。

然而，在目前，铝在芯片中的应用仍然有大量的

生存空间。,B<’@ 的发言人 1%&;(C 1DE? 说：“我们会采

用铜的技术，但我们要比 ,-! 的进入要从容得多。”一

些其它的 657 生产竞争者也还没有加入铜制芯片的

行列。,B<’@ 现在正在抓紧研制的 +. 45 微米铝基芯片，

这一产品有望在 4888 年出现。为了在减小电路的同时

摆脱铝在传输中的限制，,B<’@ 将在保持导线高度的同

时进一步减小其宽度，这样做就好比是在一座窄桥上

加高了一层。,B<’@ 指出，铝基芯片达到 +. 4A 微米时其

价格才会变得具有吸引力，那将是一个巨大的变革。

不管未来的芯片是采用铜还是采用铝，都将是微

米级上的较量，其结果必将给我们带来芯片性能上的

震撼感觉。

45 AF,67
当铜技术不断发展的同时，各芯片制造商又开始

了 新 的 征

战。在未来的

芯片竞争中，

AF 指令集正

在 成 为 各 商

家 抢 夺 市 场

的 突 破 口 。

,B<’@、 #G(DH、

"!F 还 有

#’B<;I( 都 在

积 极 研 制 全

新的 AF 操作

指令集。这些

指 令 将 提 高

AF 效果以及

浮 点 运 算 能

力，从而使软

件运行更加顺畅。但这次，,B<’@ 似乎并没有走在前

面。到 4885 年中期，"!F J7 AF 将达到 A++!12 和

A*+!12，支持扩展 !!6 指令以及全新 AF 指令集，

并且在 4++!12 的系统总线上运行。 在商业应用方

面，"!F 的芯片正在同 ,B<’@ 的芯片展开势均力敌的

较量。但在 !!6 测试中，"!F 则存在一定的差距。

"!F 的技术市场主管 K;B>’ 9:D<? 曾发誓说：“我们还

没有达到 ,B<’@ 的品质，但我们将要超过他们。”而另一

竞争者 #G(DH 也并未偃旗息鼓：计划于 4885 年底推出

0++!12、具有 #G(DH AF、浮点运算指令、支持 "L$ 的

#G(DH !HD 与 ,B<’@ 的 $!展开竞争。#G(DH 也计划加强

其下一代芯片的 !!6 性能，并且将 !!6 加入到其

名为 !’CD;L6 的入门级芯片中。围绕 AF，各商家开始

各展所长。

我们还清楚地记得在 ,B<’@ 发布其 $’B<DI: !!6
处理器时将其先进的 !!6 指令集进行了公开，这使

得 "!F 和 #G(DH 可以在短短几个月后推出与其相兼

容的芯片。对此，,B<’@ 保持缄默""它也许并没有把

对手放在眼里。但这次 ,B<’@ 却向人们抛出了一团迷

A57：4M *+ 微米 奔腾：+M A* 微米 铜制芯片：+M /+ 微米

——— 减小电路

8 #$N9:;O <=,/>?@ABO CDE
FGOHIJK"LE!M+. /+(),NOPQR
S 4885TUVO W;RX:Y +. 4A() PZ[\
]^_‘abO/c,de QM

为什么铜意味着更快的处理速度———

W;fg,h=ijklmnRoNOW;fg,h=ijklmnRoNO
/cpqbO/c/cpqbO/cMMNO/corE:,/NO/corE:,/
stcuPQ,ij"LE‘jvstcuPQ,ij"LE‘jvMM

把电流包起来

!"#,-! wxyz{|wxyz{|
}}!O ~z{!"~z{!" !P!4 !QR#R#
!P!A !Q$NO/c$NO/c !P!/ !Q%&%&!O
’;(RN)*’;(RN)* !P!0 !Q ++
,,MM

以铜代替铝

-‘N,/./b=-‘N,/./b=
::00fo~12oO3E:fo~12oO3E:
45"LE!,PQ45"LE!,PQMM6161
7’ao#‘89,7’ao#‘89,MM
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今年的电脑界，基于 !!的电脑将成为主流已被

众多厂商、媒体炒得火热。回想起来，从 "#$、%#$、&#$
直到奔腾、多能奔腾，无不被如此爆炒过。结果呢，在

国内整机企业津津乐道我们的主流机型已经接近或

超过国际水平的同时，’()*+ 等掌握着 !, 关键技术的

部件提供商们则在乐颠颠地数着赚到的银子。

在所谓的

主流电脑的频

繁更迭中，担

心 自 己 的 !,
被淘汰已经成

为用户关注的

一 个 主 要 问

题。然而，这种现象的制造者和最大受益者 -.()*+ 联

盟虽然多次公开表示将结束这一状况，却至今未见

任何有效的行动。相反的，倒是主流机型的更新步伐

大大加快了，原来还能坚持一、两年的主流机型现在

几乎不到半年就会被抛出“主流”之外。事实上，目前

这种技术创新的步伐已经无情地阻挡了拓展更广阔

市场的努力，无论对对众多的 !, 企业还是对更大范

围的家庭用户而言，这种情况都是非常不利的。

一种对大家都不利的现象却在这么长时间里得

以延续并很可能继续下去，这使我们不得不重新审

视 !, 发展的历程。我们发现，在最强调概念，强调标

准的 !, 业界，恰恰在“主流”与“潮流”的概念上发生

了混淆。应该说，一种得到用户认可，市场占有率最

高，软件支持完善，技术成型并稳定的产品才可称之

为主流，而包含更多新技术，品质尚未在用户使用中

得到检验的新产品则充其量称之为“潮流”，一些“潮

流”如果得到用户的认可则有望成为“主流”，而更多

的“潮流”则会随波而逝。

显然是 /.()*+ 联盟凭借其业界的垄断地位混淆

了“主流”与“潮流”的概念，目地当然还是为了白花

花的银子。让每一股潮流都形成主流当然符合他们

的心愿，至于用户的愤怒可以用技术的发展不可阻

挡去平息，而那些高科技的 012 自然也可以用更高

科技的“补丁”去掩盖。

不过，任何

人 也 别 小 瞧 了

用户的智商。尽

管 符 合 用 户 低

购买成本，低管

理 成 本 需 求 的

3, 等产品在厂

商们的利益争夺中未能得到发展，但用户们转向低

价格 !, 的方向没有变化。从世界范围看，4555 美元

以下 !, 走红的趋势不可阻挡。就连在人均年收入约

"6555 美元的美国市场，777 美元、877 美元、&77 美

元的几大类低价位 !, 已经引发了市场的轰动，从市

场占有率来看，这一类低价位 !, 已经真正形成了国

际市场的主流。

目光转回到国内市场，联想的“全民电脑”9:,;
理念，长城的家用电脑“三电一体化”概念，同创的

“低价位电脑”都已经得到了众多用户的认可。高速

增长的电脑销量也正是以这样的产品得以大面积普

及做为支柱的，这些产品形成了国内市场的主流。

目前，我国信息化步伐正在加快，众多追赶信息

化脚步的人们正以前所未有的热情进入电脑应用领

域。不过，在对“主流”的选择上，日渐成熟的用户还

必须做出自己的决断。现在，!!的潮流已经向我们涌

来，它能否形成主流呢<用户将会做出自己的回答。

让我们拭目以待。 $

!!牛子牛子

雾。据报道，’()*+ 的新 %= 及浮点运算指令在 477# 年

底或 4777 年初之前不会公布，于是，>?=、,@A.B 和

,*()C1A 打算开始单干。这样的话，他们可能会提前进

入市场，但要获得软件开发商的支持仍然是个问题，

没有人会愿意为市场占有率很小的系统编写代码以

支持其功能。如果开发者遵循统一的指令规范，那么

软 件 就 可 以 在 所 有 这 种 指 令 的 计 算 机 上 良 好 地 运

行。否则，同一指令将在不同的芯片上导致冲突。不同

的指令集将使软件开发者左右为难。

但至少有一个厂商乐于看到不同 %= 指令的存

在。“’()*+ 似乎寄希望于结构上的不同以削弱其竞争

对手。”如果这是事实，那么就不要寄希望于近期的任

何时候看到大量的增强 %= 软件出现。包括微软在内

的开发商将避免引起纷争。微软的 D)EAF 说：“微软不

太可能去支持在业界没有形成规模的少数技术。”那

么，我们要看到什么呢？>?=、,@A.B 和 ,*()C1A 正在采

取相同的做法。也许统一的 %= 指令集将要来临，也许

这只是一个梦！

然而，当你面对制造商在每一个芯片上许下的承

诺时，需要谨慎地选择。一定要记住，性能的提高取决

于硬件和软件厂商的共同开发。最重要的是，你还必

须决定你是否真的需要芯片的这些增强功能。对于专

业的图形工作员以及超级的游戏迷来说，戏剧性的速

度提高会使生活变得更加有意义。但是，对于大多数

的商业及家庭用户来说，&55?GH 并不总意味着比

"%%?GH 有所改观。正确的选择不需要现成的定律，而

要相信自己的感觉！

$
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% !" 公 司 发 布 了 !" #$%&$’
()*+,+-. / 打印机管理软件，该软件

简化并扩展了网络打印机管理，为

网络管理员节省了大量时间。

% 北大方正集团推出“文杰”激

光打印机，在国产品牌激光打印机

的汉字技术上取得了新的突破，能

够实现高档轻印刷文件的直接打印

输出。

% 由“瀛海威时空”网络组撰写，

中国人民大学出版社出版的《互联

网文化丛书》面世。该书向人们展现

了网络在诸多方面的深刻影响。

% 0,123 公司在京正式推出了新

一代通用访问服务器 0,123 )45-//
以满足企业网络日益增长的拨号连

接需求。

% !" 公司近日在中国推出了一

款名为激光伴侣的新型激光打印机

附件，极大地丰富了惠普激光打印

机的功能。这些新功能包括：更方便

的激光打印机与复印、电子文件存

储和分发、从纸张拷贝取得电脑传

真输入数据等。

% & ’ (
% )2$6 日前被美国《商业周刊》

评 为 全 球 7// 家 管 理 最 佳 公 司 之

一，这是美国《商业周刊》从全球

7/// 家制造商中根据 77 项指标评

定的。

% 7889 年方正电脑代理销售体

系将进行重大改革。-: 家分公司将

彻底实现向厂商身份的转化，把对

销售渠道管理变为对销售网络全方

位服务，给代理商全面支持和方向

性的指导。

% 日 前 海 科 电 脑 通 过 了 ;4<
8//= 国际质量体系认证，其全部技

术指标都达到或超过国家 >?897-
标准，并提出“一年包换，三年免费

真保”的售后服务承诺。

+,-..- /000——— 更强劲的图形加速器
台湾卓越电脑公司日前发布了其全新产品 )@3AA3 -///——— 一种更

强劲的 -B C =B 视频加速器。)@3AA3 -/// 可以在 -B 的应用程序中实时

处理传送初级的专业 -B 图形效果，或者在充分利用办公执行程序的基

础上传递最佳的 =B 图形。

)@3AA3 -/// 整合了 -B C =B 加速器和 D"E> F = 视频加速器，作为

"$+(,GH!及 "$+(,GH F )>" 系统界面下的具有最佳性能价格比的 -B 图

形解决方案，)@3AA3 -/// 在 <@$+ >I !$,*, 和 B,6$2( -B 应用程序的支

持下，为 #,+*3J1 KL 和 #,+*3J185 提供了新的图形表现能力，在与

0"M 同时运行时，它的超负荷操作能力也同时可以强有力地保证 -B 的

图形传输及显示效果。

软件精品唱主角
随着计算机的普及和 DDN 技术的推广，给软件产业提供了更好

的生存和发展空间，软件精品将逐渐为市场主角。

国内的软件生产企业也在不断地进行多种方式的探索。近日，北京

鸿达电子新技术研究所和通力计算机通信技术 O上海 P有限公司联合推

出了’89 软件新品：十万个为什么、日语太郎、音乐小制作及电脑像册

等软件，由于采用 DDN 技术，使软件图文并茂，声像俱佳。软件在编排

上也注意应用性和软件易用性，使计算机的多媒体优势更加突出。

互通有无、通力合作将是发展软件产业的有益尝试，我们期待更多

软件精品的问世。

惠普、微软联手 启动 1"& 市场
美 国 惠 普 公 司 和 微 软 公 司 日 前 在 北 京 国 际 俱 乐 部 联 合 主 办 了

“4DEO中小企业 P 战略”新闻发布会。在中国社会信息化进程发展迅速

的今天，中小企业的发展越来越受到人们的关注。中小企业数量多、范

围广、与人民生活密切相关，在整个社会经济发展中具有举足轻重的作

用。占据中国市场 9/Q 的中小企业应用电子信息技术的程序将直接体

现着整个社会信息化水平。如何满足这些中小型企业用户的需求，帮助

他们通过更方便、更有效地使用计算机系统，来提高生产率、提高管理

水平和办公自动化水平，成为惠普和微软最为关心的问题。为此，中国

惠普与微软公司 7889 年春决定联合实施以“惠普软件合作伙伴计划”为

核心的 4DE 战略。

该战略旨在通过与国内众多独立软件开发商建立更广泛的合作关

系，对软件开发商针对中小企业市场的软件开发、软件测试、生产和销

售提供强有力的支持。这种支持包含了技术、资金、培训、测试和开发平

台、产品的商品化及市场营销等各个方面。作为 4DE 战略的倡导者，惠

普和微软将支持软件商针对某些解决方案的软件开发，帮助合作伙伴

向用户介绍优秀商业软件，组织相应软件供应商向各地的电脑经销商

提供培训。

惠普 O中国 P公司副总裁李汉生先生表示，为了全面推进 4DE 战略，

惠普公司已与微软、英特尔等多家世界级企业建立了合作伙伴联盟，并

得到了中国用友、佳软、科利华、清华同方等知名软件开发商的支持和

合作。

·动态消息·
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大力发展中国的软件产业是当代中国最迫切的任

务之一。全面推广应用以计算机技术为基础的人工信

息智能技术是已经开始了的新技术革命的关键所在。

它正在全面改造着制造业、农业、服务业、社会管理等

部门的生产和工作方式。

!""# 年我国人均国民生产总值是 #$$
美元，到下个世纪中叶，要达到中等发

达程度，人均国民生产总值要提高到

#$$$ 美元左右，科技贡献率必须超过

%$& 。第一、二、三产业的劳动生产率

的 提 高 ， 很 大 部 分 都 要 靠 软 件 来 实

现。可见发展软件的重要性。软件产业

将成为我国 ’! 世纪国民经济的支柱

产业。要加快我国的软件产业的发展，需要

政府部门的政策引导和行政保障，但主要靠企事业单

位在市场上的奋斗拼搏。

中国的软件业必须在一个开放的环境中，随时与

外界交换信息、交换物质、交流人才，才能健康、快速地

发展壮大。今后我们还要继续扩大开放、提高开放水

平。中国的高科技产业只有在开放的环境中，立足于创

新，勇于拼搏，才能发展壮大成能组织大战役的集团

军、主力军。让我们政府部门、企事业单位密切配合、共

同奋斗，为实现在全社会普及人工信息智能技术，提高

经济发展能力和技术水平，大幅度提高劳动生产率，推

动社会进步，创造我国 ’! 世纪的辉煌做出新的贡献。

st0u$-vwxCyz{|<+UV-}(
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近几年来，软件业在我国的发展真是如日中天，不

少为国人所喜爱的软件精品相继问世。可是，就目前来

看，软件的价位过高仍使大多数消费者可望而不可

即。从商家来看，失去了很大的市场。加上现在盗版盛

行，在很多大城市甚至有盗版软件的销售网。虽然，对

消费者来说买盗版软件存在一定的风险，但在价格上

过得去，并且是自己需要的，也就不管三七二十一，买

了再说。所以，今后的软件发展的出路是：不仅要

在开发上抓住先机，而且在价格上也得多下

功夫。

盗版软件虽然在价格上占有很大

的优势，但是对消费者来说，只要是

价格适当，他们还是相信正版的。因

此，我提议在两方面调整：

首先是降低价格：这样可以吸引一

部分消费者。使购买正版软件的消费者

得到实惠。然而，降价不是想降就降的，主要

还得从成本上来想办法，这就要生产厂家去研制出

一些新的技术来降低成本。总的来说，这一方面对软件

的发展有很大的帮助。

其次是对产品做一些合理的调整：有一些生产出

来的软件产品 (特别是游戏光盘 )，在资源的利用上简

直就是大大的浪费。比如：在某游戏光盘上只有 !%*+
的一种游戏，而一张光盘至少可以放 %$$*+ 以上的内

容，这不是太浪费了吗, 从这方面考虑，厂商可以把自

己多种软件放在一张光盘上，多推出些“套餐”。这样虽

然需要适当地加价，但对于购买多个软件的用户来说
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还是降低了价格，可以吸引广大用户踊跃购买。剩下的

原料还可以制造新的软件，这不是一举两得吗!
经过以上两方面的调整，我想，对我这样的电脑爱

好者，便有购买软件的欲望，要是手头上的银子许可的

话就会加入购买者的行列。这样，购买者多了，就不必

在软件上加密从而可以进一步降低成本。但最关键的

是还要把重点放在实用性以及质量上面。总的来说，国

内开发出来的软件还不够让人信服，希望国内的软件

公司能开发出多一些能让人倾心的软件。国内软件市

场前途广大，而自己的软件不能站住绝大多数的市场

的确是一个很大的遗憾。国内的市场得不到发展，要去

占领国际市场就更是渺茫了。但我相信：中国的软件业

会越来越灿烂、辉煌"祝愿今后国内软件的发展一片光

明" #:; <=> $

89 :; <=>?89 :; <=>?
我个人认为，目前我国的软件产业还存在诸多问

题，主要表现在软件的质量和价格上，本人以及单位的

同事曾用过一些正版的 %&’ 和 %(’ 软件，其使用效果

并不尽如人意。究其原因，有许多软件所提供的内容与

教育、教学的实际相脱节，适用范围不

广，针对性不强，与用户的实际需要及

使用习惯相差较远，但用户又无力改

变软件的功能，只好弃之不用，再加上

定价偏高，时间长了，人们也就不敢问

津了。我认为，软件产业有必要从以下

几方面做出一些努力：首先要借助于多种

媒体宣传正版软件，打击盗版行为的力度要大，要

严，呼唤正版消费，让用户在思想上真正树立起正版意

识，相信正版软件。其次是软件质量有待提高，价格应

适当，有些软件也只不过是平庸之作，或是现有软件的

种种变版，大同小异，却要在广告上大吹特吹，价格也

不菲，用户买回之后难免有受骗之感。有些软件本来前

景光明，但开发不久就匆匆上市，当然也就免去了严格

的 !，" 测试，结果伤害的是用户。质量的低劣，定价的

偏高带来的结果是用户越来越少，损失更大的还是民

族软件产业的发展。再者，开发商应力求做到软件操作

平台的图形化、智能化、数据接口规范化，适于用户再

次开发，增强软件的适应性。还有，对于广泛应用的基

础应用软件应统一开发，并使之成为共享软件。这样既

有利于软件资源的合理投资和开发，避免多人多次开

发功能相似的软件，又可以推进计算机知识的普及。最

后，软件的加密应以“软”为主，而且不应以牺牲用户的

时间和金钱为代价。加密与解密是软件业中永恒的话

题，主要还在于法律上打击盗版，从质量和价格上吸引

用户，从销售方式和售后服务上压倒盗版软件。如果永

远将主要精力花在软件的加密上，则是软件行业中的

一大裴哀。
#?@ AB $

@A:; #BCD@A:; #BCD
当谈到中国软件时，我有一肚子话要说。的确，近

年来我国软件业取得了很大成就：财务软件、游戏软

件、)% 操作系统、各种中文平台等都有一定的发展。在

办公自动化，多媒体技术应用等方面都有明显的增长

趋势。

然而，在发展的同时，我们必须注意的是：国内软

件市场仍然存在着一些值得注意的问题。随着电脑的

普及，用户数量的快速发展，软件的需求也在快速增

长，人们需要用大量软件来完成多种工作。但是，国产

软件在宏观上的有效增长却明显滞后于需求的增长。

就拿我们广西钦州市来说吧，钦州市是一个沿海城市，

近年来电脑业有了很大的发展，出现了许多电脑公

司。前些天，我到一些电脑公司去看了一下，想买一些

工具软件，可最后还是空手而归，因为电脑公司没有软

件出售。在一些 *%+ 影碟专买店虽然兼售一些电脑光

盘，但都是盗版的。作为一个电脑公司，连最基本的工

具软件都没有出售，真是可笑。人要吃饭，电脑也需要

软件，软件就是电脑的食物，虽然硬件是主要的，但如

果没有软件，硬件再好也没用。因此，要发展电脑

业，就必须扩大软件市场，理顺流通环节。

由于情况所限，我每次买软件都

要坐车到一百多公里外的南宁去

买 。 但 因 为 受 到 我 腰 包 里 的

“,-./0”限制，每次都不能买很

多，这使我对国产软件产生了一

种看法：我认为软件价格问题也

会制约软件业的发展。目前软件价格离我们用户太遥

远了。由于价格高，不少经销商就没有足够的资金进

货，自然地就会出现盗版软件，他们知道，用户是买不

起正版的。另外，价格也会影响规模和市场，如果把价

格拉近消费者，扩大市场容量，必将极大的刺激购买

欲，用户就会得到更多的软件。

#?C DEF $
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图 ! 主菜单屏幕

"*+,-. #
在上一期，我们讲到了一些多媒体概念，这一期我

们着重谈一下多媒体的制作过程。多媒体创作是一个

新话题，但它同传统作家的创作还是有共同之处的。

一、写作流程

因具体的环境不同，一张光盘的制作环节不尽相

同，但基本的流程还是非常相似的，一般是以下几点：

!$ 创意：创意就是一个优良的主题，及整个事件

的大体轮廓。

%$ 作品论证与定位：有了创意之后，就得做一番

市场调查，进行作品发行的可行性论证。需要研究一下

自身能力是否充足，不足的是否有解决的办法等。还要

研究作品的定位问题，要弄清楚我们究竟面对的是什

么样的读者层次。

&$ 收集材料：主题定位后，应开始广泛的收集材

料。对于多媒体材料的获取与加工，在第三讲将有论

述，在此不再赘述。这里首先要提醒您的是，搜集材料

时一定要注意版权、著作权等问题是否解决妥当。

’$ 写作脚本 ( 脚本即整篇多媒体 )* 上的文字

稿，除了显示文本，还包括旁白、场景转换等提示性文

本。它相当于电影电视的剧本，在多媒体创作中是至关

重要的一环。

+$ 编程：根据脚本要求，通过多媒体编著、编程软

件将各种素材集成一个有机的整体。作品的演示播放

和各种交互功能都得靠编程来实现。

二、实例演示

下面以《怎样成为多媒体作家》这个题目为例，介

绍一下多媒体作品的制作过程。

!$ 创意：怎样成为多媒体作家。

%$ 素材：广泛搜集与主题相关的图像、视频影片、

文本等等资料，并酌情创作或加工。

&$ 模块流程图：

’$ 脚本范例：

序曲部分

"! # 神秘莫测的宇宙星云图

"% # 从屏幕右下端出现一航天飞机，缓缓飞向屏

幕左上方

"& # 随着航天飞机拖拉出文本

"’ # 配合流动的文本出现画外音（开场白）

"+ # 开场白后，将文字层清除掉，保持背景画面

", # 动画演示出片名《怎样成为多媒体作家》

"- # 屏幕象书一样翻页，音乐声起，显示主菜单屏

幕⋯⋯

+$ 软件例图：

这是主菜单屏幕 "图 !#，屏幕中央共有五个主题，

单击任一主题按钮将进入相关主题程序，屏幕右下角

还有一个退出按钮。

单击“搜集素材”，进入这一子程序，出现子程序主

屏幕 "图 %#，子程序屏幕上共有六个图标，当光标移近

某一图标时，会反白出现提示性文本 "图 %#。
单击“动画”图标，出现一滚动显示框 "图 & #。
这个程序利用超媒体链接技术，制作了许多导航

图 % 子程序菜单
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目前，买 !"# 已成为一种时尚，!"#$!%&’&()*&+
"#,是将消费类电子产品 $如电话、电视、音响等 ,与普

通计算机融为一体的多功能型计算机，即人们常说的

多媒体计算机。

-. 年代初，创通声卡和微软 /&0*123 45 . 多媒体

版问世标志着多媒体时代的到来。6--. 年 66 月，美国

微软公司、78! 公司、日本 9:# 公司、新加坡创通公

司、荷兰飞利浦公司等世界著名公司集会于华盛顿，成

立了 !"# 市场协会，制定了多媒体计算机基本标准，

即 !"# 标准。以后随着计算机技术的发展，该组织又

陆续制定了 !"#;、!"#4、!"#< 四项标准，它们规定

了 !"# 和相应的多媒体硬件的必要技术标准。对多媒

体市场的规范化起了重要作用，故这些标准又有多媒

体的“规矩”之称。

附表为四项 !"# 标准的内容要点比较。

#

!"#4 标准

6--= 年 > 月

?)0’&%(@=!AB
C!8
65 <<!8
=<.!8
< 倍速符合

#D E DF 规格

6> 位精度、!7D7 播放、波表

合成

可进行颜色空间转换或

缩放

6.6 键 78! 兼容

键盘、鼠标

!7D7 口、串口

并口、游戏接口

/&0*1234G 6 和 !3 E D13>5 .
或其它二进制兼容系统

!"#< 标准

6--> 年底

?)0’&%(644!AB
6>!8
65 <<!8
6G >H8
6. 倍速符合

#D E DF 规格

6> 位精度、<<G 6IAB 采样

率、波表合成

分辨率应达 6;C.$6.;<
E 6>..$6;..
E 6-..$6;..
;< 位 J 4; 位真彩色

6.6 键 78! 兼容

键盘、鼠标

!7D7 口、串口

并口、游戏接口

/&0*1234G ; 或 /&0*123-=
或 /&0*1239K 或其它二进

制兼容系统

!"#; 标准

6--4 年 = 月

C.<C>3L E ;=!AB
<!8
65 <<!8
6>.!8
倍速符合

#D E DF 规格

6> 位精度、!7D7 播放、波

表合成

MNHF
><.$<C.、>==4= 色，在占

用 <.O #"P 时间时显示

速度达 6G ;! 像素 J 3

6.6 键 78! 兼容

键盘、鼠标

!7D7 口、串口

并口、游戏接口

/&0*1234G . 多媒体

版或 /&0*12345 6 或其它

二进制兼容系统

!"#6 标准

6--6 年初

C.4C>3L
;!8
65 <<!8
C.!8
倍 速 符 合 #D E DF$#D
数字音频 ,规格

C 位精度

NHF
><.$<C. 6> 色

4;.$;..;=> 色

6.6 键 78! 兼容

键盘、鼠标

!7D7 口、串口

并口、游戏接口

/&0*1234G . 多 媒 体 版

/&0*12345 6 或 !M E
DQM #D E RQ! 扩展版

制定时间

#"P
RF!
软驱

硬盘

#D E RQ!
驱动器

声卡

图形

性能

用户

接口

7 J Q

系统

软件

附表

图 4 子程序例图

图标，使您可以在各个主题间自由跳转，灵活阅读。

三、需要朋友

传统的作家可以

是一个非常独立的个

体劳动者，他们往往

是一个人在自己的手

工作坊里完成一部巨

著。与此不同，多媒体

作家则或多或少要依

赖集体的力量。因为人无完人，金无足赤。你可能善于

讲故事，但不见得也善于绘画，你擅长通过音乐抒情，

却不见得有一幅好嗓子去歌唱。

下面为你们介绍几位，和他们交朋友，对你的创作

一定会有所帮助。

$6）编辑 $;）美术家

$4）动画设计师 $<）音乐家

$=）播音员 $>）摄影师

$@）计算机专家 $C）广告人

$56 ,
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根据计算机死机的情况可分为四大类：

在开机过程中出现的死机或其它故障情况；在启

动计算机操作系统时发生死机；在使用一些应用程序

过程中出现死机；退出操作系统时出现的死机 !这种情

况在装载了 "#$%& 系统的计算机中出现的最多 ’。
根据死机的不同时刻以不同的方法对待，来缩小

故障可能发生的范围，以进一步找到故障原因(

一、开机过程中的死机

故障现象：如在启动计算机时，只听到硬盘自检声

而看不到屏幕显示、或干脆在开机自检时发出呜叫声

但计算机不工作、或在开机自检时出现错误提示等。

排除方法：

)* 这里面有一些并不是故障，用户可先行检查一

下计算机的各联接线，最好能重新插拔一次，因为有时

计算机会因联接线接触不当而出现死机的假象 !拔插

联接线时一定要关掉机器。。

+* 查看一下计算机的 ,#-. 系统设置，一般在开

机过程中出现的死机，大多与 ,#-. 的设置不当有关

系，建议对以下几个方面的 ,#-. 参数进行调整。

!) ’内存设置参数：目前计算机可用三种类型的内

存，一是 /012，二是 3/-，三是 .012，如果在计算

机 ,#-. 中设置内存的类型不当，也有可能出现死机

情况，为此我们建议用户，如实的按自己实际所用内存

类型来设置。

!+ ’ /012 的存取设定：如果用户所用的是普通

/012 内存时，请注意在 ,#-. 中，谨慎设置有关

/012 0456 ,789: ;<=<>? 和 /012 8<:4 ,789: ;<=<>?
等参考值，这些值如果被用户设置的很小，固然可以加

快内存的取取速度、提高计算机的运行效率。但如果

用户实际所用的内存条的情能达不到设置的要求，则

会使内存条工作不稳定，时不时地出现死机的情况，因

此我们建议用户不妨将与此有关的几项数值先设得很

大，然后再逐步减小来试试看，以求在不牺牲系统性能

的情况下，能让电脑正常地发挥效用。再次建议用户

在为计算机添加内存条时，一定选用相同品牌、相同速

度的内存条，以免出现内存不匹配的问题。

!@ ’硬盘存取模式：目前有些用户所用的是新型大

硬盘，这些硬盘大多能打开 ,#-. 设置中的一些高存

取模式，如 #/3 A// ,BCDE 2C64、A// F#- @+ 位

2-/3 等以加快的工作速度。但如果你所用型号较

老，就请不要打开这些免出错。并且我们还要提醒用

户注意的一点就是：当新型在刚开始进行格式化时一

定要注意 ,#-. 设置的这些高级存取模式的状态，最

好能按实际情况设置模式，如果现在都用 /<95GB4 的

话，那么就算用户所用的是新型，今后在使用中也同样

不能再打开这些设置来提高速度，你的新型也会与旧

一样出错。

如果用户对计算机的 ,#-. 设置不太懂的话，请

选用 HC56 ,#-. /4I57B: .4:7J 的 ,#-. 选项以启动和

恢复原厂商的最安全状态设置。这样一般都能解决计

算机在开机过程中所出现的死机情况（当然是否成功

还要具体看计算机有没有遭到损坏 ’。

二、启动操作系统时的死机

故障现象：屏幕显示计算机自检通过，但在装入操

作系统时，计算机出现死机的情况。

排除方法：在这个时候出错，一般是的 ,#-. 调协

的问题，请按前面所说的方法进行检查，如果仍出，问

题请再看以下的解决方案。

)* K/ L 0-2 挂接不正常：以 "<>%& 系统为例，请

检查一下是不是因为 K/ L 0-2 和挂接在同一条硬

盘 线 上 ， 并 且 再 请 查 看 一 下 K-$M#N* .O. 和 1PQ
;-3R3K* ,1; 这两个文件中是否挂接了 /-. 实模式

下的 K/ L 0-2 驱动程序，如果是，那么在 "<>%& 系

统启动时，有可能会出现死机的假象，这是因为当

K/ L 0-2 工作在 /-. 实模式的环境下，它的读取操

作必须依赖于 ,#-. 系统提供的低层服务程序，而

"<>%& 系 统在 进 行 硬盘 操 作 读 取操 作 （这时 K/ L
0-2 正好和硬盘共同一条线，因此被系统认作第二硬

盘 ’，将使用自己的 @+ 位保护模式下的驱动程序，这样

K/ L 0-2 的工作就显得不正常了！

解决办法有两个，一是将 K/ L 0-2 和硬盘联线

分开，把 K/ L 0-2 接到 .4DC>658S #/3 插座上。二是

将 K-$M#N* .O. 和 1P;-3R3K* ,1; 两个文件中的

光驱驱动程序删去，让 "<>6CT9%& 系统自动地识别光
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驱和加载驱动程序（这个方法有个缺点，那就是 !"#
模式下，用户将无法使用光驱）。

$% 操作系统文件损坏：仍以 &’()* 系统为例，当

&’()* 系统中的执行文件或驱动程序（后缀为 +,- 和

!.. 的文件）被意外损坏，那么 &’()* 正按顺序执行

启动操作时，计算机会找不到正确的执行文件，因此它

会一直按原定的方法去无止境的搜索，其现象就是计

算机已经死机了！遇到这种情况，因为不知道有什么

文件被损坏了，所以没有什么很好的解决办法，只有再

运行 &’()* 的 #/012 安装程序，再执行一次覆盖安装

就可以了，损失的只是时间而已！

三、运行某些应用程序时死机

故障现象：计算机一直都使用良好，只在执行某些

应用程序时会出现死机的情况。

排除方法：造成这种现象的可能性有几个，方法也

各不相同。

34 可能是这个应用程序被感染了病毒，或文件已

经被破坏了，因此执行时会死机，对付被病毒感染或破

坏的文件，只有请用户自行查毒或进行删除工作。

$4 可能是这个程序的代码编写得不完善，有一些

小的 516，在执行到某些过程时会出现死机的情况。

74 操 作 系 统 稳 定 性 不 好 ， 最 显 著 的 例 子 就 是

&’()*，这倒不能全怪 &’()*。其问题主要出现在执行

程序的版本和工作模式上。这是因为 &’()* 虽能使用

!"# 和 &’(7% 3 的 应 用 程 序 ， 但 由 于 这 些 !"# 的

&’(7% 3 程序是以 38 位的方式进行操作的，而 &’()*
是以 7$ 位方式进行程序操作的。这其中就有许多无法

协调的矛盾，解决这种问题的最好方法就是尽量少在

&’()* 系统中安装 9:; &’(7% 3 或 9:; !"# 的程序。

<4 安装太多程序所造成的死机，有些朋友认为自

己的硬盘足够大，所以盲目地在 &’()* 系统中安装一

大堆各种各样的应用程序。有时这些应用程序会出现

设置方面的错误，如地址或中断号方面的设置冲突，情

况严重时也会造成系统死机。目前因为这种问题而出

现的死机现象越来越普遍。解决方法很简单，请在安

装软件时先想一想，自己是否用得着这个软件，如果是

否定的答案，那就不要再安装了，以免造成系统塞车，

而且尽量安装可卸载的应用程序。

*4 还有就是删除文件不当所造成的死机：各位一

定都对在 &’()* 上无法象在 !"# 系统中那样能轻易

的删除文件而感到厌烦！因为如果应用程序自己不提

供清除程序的话，那么靠用户自己去手动删除文件，往

往就删除得不干净或删掉了不该删的文件。因为有时

一些应用程序会在 &’(-:=> 系统目录安放了一些只

有它们自己才知道的服务程序。用户如果冒然地“干

掉它”，往往会后患无穷，那么如何能彻底的删除应用

程序而不影响操作系统的工作呢？我们建议用户最好

能借助一些 9:; &’()* 的专业删除程序来帮助，它们

会帮你干净而利索地删除应用程序，而不影响计算机

的操作安全！

四、在退出操作系统中死机

故障现象：在 &’()* 系统退出或回 !"# 状态时

出现死机。

排除方法：这与 &’()* 的操作设定和某些驱动程

序的设定不当有关，一般 &’()* 在退出系统或回到

!"# 状态前的工作时都会去关闭正在使用的驱动程

序，而这些驱动程序也会根据当时的情况进行一次数

据回写的操作，但要是用户的驱动程序设定不当，则驱

动程序找有到使用设备，它因此就不停的进行搜索设

备的动作，于是乎你就认为它已经死机了！用户如果

要问有什么办法能解决，我只能说请按以下顺序进行

操作：

进入%设置%系统

请在系统设备中查看一下有问题显示的硬件设置

（一般在设备名称前会出现一个黄颜色的“！”图标），

或者是删除该设备，或是为该设备再重装一次驱动程

序。一般该类问题都能通过这两种方法予以解决！#

&?@)*-./
&?@)* 系统信息表：

在 A：B &?@!"&# B C#DEE# B C#?@F" 目录中

运行 C#?@F"4 GHG，C#?@F" 是一个收集系统信息

的工具，在其中有关于系统、打印，运态链接库等方

面的资料。

&?@)I 中 C#?@F"4 GHG 在 A：B E;:6;JK F’L/> B
C#?@F" 目录下。

快速备份：
当你用 &?@)* 磁盘工具的备份时，一定要记得

选最小化，这时备份速度可以快 3*—$*M ，奇怪吧N

使“开始”菜单中菜单弹出速度增快：
34 执行 A：B&?@!"&# BOGPA!?Q4 GHG。

$4 顺序双击 RSGTUA?VOOG@QUV#GO%A:(0;:L
EJ(/L。

74 右 击 -/>W0:2， 选 新 建%串 值 ， 命 名 为

C/(1#X:=!/LJY。

<4 双击这个串值，出现输入框，可输入 3 Z 3[，

3最快。

*4 重启 &?@)*。 \78 ]
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硬盘驱动器是计算机中一个重要

部件，在选择硬盘时，我们常常会被宣

传广告上的各种硬盘参数所困扰。这里

我们将常用的硬盘 !这里所论述的是个

人电脑用户所最常用的内置式硬盘 "参
数，及其对硬盘性能的影响介绍给大

家：

一、容量

硬盘常以兆字节 !#$，一百万字

节 " 和千兆字节 !%$，十亿字节 " 为单

位 ， 市 场 上 常 见 的 硬 盘 容 量 多 为

&’(#$ ) &%$。作为个人计算机最大的

数据储存器，硬盘容量自然是越大越

好。而在容量上所受的限制，一方面来

自厂家制作更大硬盘的能力，另一方面

则来自计算机用户自身的实际工作需

要和经济承受能力。硬盘的选择应做到

容量够用，有一定盈余。但现在 *+ ,%$
以下的硬盘正逐渐被淘汰，不少产品已

基本停产，因此，目前至少应选 -%$ 以

上的硬盘。当前的主流硬盘为 -+ ’%$，

以后会逐步向 .+ / ) ’%$ 过渡。

二、数据传输率

硬盘的运行速度是购买者最关心的。硬盘的数据

传输率是衡量硬盘速度的一个重要参数。它是指计算

机从硬盘中准确找到相应数据并传输到内存的速率，

以每秒可传输多少兆字节来衡量 !#$ 0 1 "，常见的为

*( ) .(#$ 0 1。数据传输率通常会受到总线速度、硬盘

接口等因素的影响，对它影响最大的是硬盘磁头的读

写速度。硬盘的数据传输率至少应在 *2+ 2#$ 0 1，如追

求更快的速度或考虑到以后的升级需要，则应选择支

持 34567 8#9 接口的硬盘。特别是大型文件使用较频

繁的用户，更要注意选择高数据传输率硬盘。由于市

场上这普通接口和 34567 接口硬盘的价格相差很小，所

以，笔者特别建议尽量购买支持 34567 8#9 的新型硬

盘 ， 即 使 你 目 前 的 主 板 不 支 持 34567 8#9!:;5<6
./(=>、?> 及其更低档次的主板 "，这种硬盘的速度

依然略高于普通硬盘。一旦以后将主板升级至 @> 甚

至更高水平，该硬盘就可大显身手了。

三、平均寻道时间

平均寻道时间是指计算机在发出一个寻址命令，

到相应目标数据被找到所需时间，我们常以它来描述

硬盘读取数据的能力。平均寻道时间越小，硬盘的运

行速率也就越快。一般硬盘的平均寻道时间在 ,+ ’ )

*.A1!*A1 B *( C / 秒 "。:8D 接口的硬盘

应在 E+ , ) *-A1。

四、硬盘高速缓存

与计算机的其他部件相似，硬盘也

通过将数据暂存在一个比其磁盘速度快

得多的缓冲区来提高速度，这个缓冲区

就是硬盘的高速缓存。硬盘上的高速缓

存可大幅度提高硬盘存取速度，这是由

于目前硬盘上的所有读写动作几乎都是

机械式的，真正完成一个读取动作大约

需要 *(A1 以上，而在高速缓存中的读取

动作是电子式的，同样完成一个读取动

作只需要大约 ’(;1 !*;1 B *( C E1 "。由此

可见，高速缓存对大幅度提高硬盘的速

度有着相当重要的意义。从理论上讲，高

速缓存是越大越好，但如果大于 ’*-F$，

则会使成本过高，失去实用价值。常用硬

盘的高速缓存为 2.F$ ) -’2F$。

五、硬盘主轴转速

较高的转速可缩短硬盘的平均寻道

时间和实际读写时间，从而提高硬盘的

运 行 速 度 。 一 般 硬 盘 的 主 轴 转 速 为

/2((GH# ) ,-((GH#!转 0 每分钟 "。对 :8D 接口的硬

盘，其转速至少应选 .’(( ) ’.((GH# 的。/2((GH# 的

硬盘在价格上与之相比差别很小，但在运行速度上则

相差较大，还是以不选为好，以免因小失大。

六、单碟容量

硬盘中的存储碟片一般有 * ) . 片。每张碟片的磁

储存密度越高，则其达到相同容量所用的碟片就越少，

其系统可靠性也就越好。同时，高密度碟片可使硬盘

在读取相同数据量时，磁头的寻道动作和移动距离减

少，从而使平均寻道时间减少，加快硬盘速度。目前较

出色的硬盘其单片容量在 *+ /% ) -+ *%。

七、接口

目前的硬盘多采用 :8D 接口，这是使用了美国国

家标准协会 !9@9"所制定的标准，所以也称 :8D 0 9@9
接口。最初其数据传输率为 .+ *#$ 0 1。随后又出现了

9@9 C -、9@9H:、 I715 C 9@9! 数 据 传 输 率 为 ** )
*/+ /#$ 0 1 " 以及 I715 C 9@9 C - 接口 !数据传输率为

*2+ 2#$ 0 1 "。:8D 接口硬盘的优点在于：!价格便宜；

"易于安装。

*EE2 年底，昆腾和英特尔公司宣布共同开发了

34567 8#9 0 // 的新型 D:8D 接口 !其数据传输率为
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文 件 目 录 表 的 含 义
!山东 周军

文件目录表是磁盘上的一种重要信息，是 !"# 进

行文件操作的一项重要依据。文件目录表一旦被破坏，

将无法进行正常的文件操作，那么文件目录中的目录

项是怎样定义的呢$
!"# 将目录区中的每一个目录项定义为 %& 个字

节。这 %& 个字节的信

息是根据固定的格式

排列的，每一个字节

有着不同的含义。

字 节 ’ 至 字 节 (
共 ) 个字节存储的是

文件名或与文件名相

关的信息，其中 ’ 字

节如果是下面的一些

特殊值，这 ) 个字节将不再代表一个文件名，这些特殊

值为：

’’*，格式化时“划定”的这一项，表示还没有用

过，没有分配给具体的文件。

+,*，这一项曾被某个文件占用过，但现在已被

!"# 删除。

&+*，表示这一项是一个子目录项。如果字节 - 的

值仍为 &+*，那么在首簇号 .在下面就要提到 / 部分的

两个字节的内容是它的上级目录的首簇号，如果它的

上级目录是根目录，这两个字节的内容为 ’’’’*。

如果字节 ’ 的内容不是上述三种特殊值，那便是

文件名的头一个字符的代码，与以下的 ( 个字节构成

文件名。

字节 ) 至字节 -’ 这三个字节的内容是文件扩展

名的 0#122 码。

字节 -- 是文件属性标志字节，其中位 ’ 至 , 中的

每一位是一种属性标志，组合起来便表明了这个文件

的属性。下面的说明是在相应位为 - 时的属性含义，如

果为 ’，意义相反。

位 ’：表示该文件只允许读操作。

位 -：表示该文件是隐含文件，!23 不能将其显示

出来。

位 &：表示该文件

是系统文件。

位 %：卷标志位。如

果该位为 -，表示该目

录 项 不 是 一 个 文 件 或

子目录。该目录项的 %&
个 字 节 中 的 ’ 字 节 至

-’ 字节不是文件名和

扩展名，而是格式化时为该盘设定的卷名符。其余的

&- 个字节都没有意义。

位 4：表示该项是一个子目录。

位 ,：归档标志位。如果这个文件已写入内容并且

已经关闭，该位置 -。

字节 -- 的位 5，位 ( 无意义。

字节 &&，&% 保存该文件建立或最后一次修改的时

间。字节 && 构成低 ) 位，字节 &% 构成高 ) 位。

字节 &4，&, 保存该文件建立或修改时的年、月、

日。

字节 &5，&( 是该文件的正文在正文区的首簇号，

它将指向文件存储位置分配表，从而获得文件在正文

区存放的具体位置。字节 &) 至字节 %- 存储着该文件

的长度 .以字节为单位 /，对子目录加密时，可以修改它

们，使本来是 ’ 字节的子录目长度，从而使系统无法辨

别子目录。 #

%%67 8 9 /。:;<=> !60 把时钟脉冲的上升和下降沿均

用作选通信号，即每半个时钟周期传输一次数据，这就

使 得 最 大 外 部 传 输 速 率 从 -5? 567 8 9 倍 增 至

%%? %67 8 9。另外，:;<=> !60 采用总线控制方式，在硬

盘上有直接内存通道控制器，可大大降低硬盘在读写

时对 1@: 的占用率，可将对 1@: 的占用率从 A&B 降

至 ,&B ，这也是 :;<=> !60 的一个重要作用。当然，要

实现 :;<=> !60 功能，还需要支持 :;<=> !60 规格的

主板和相应的驱动程序。

还有一种更先进的接口，即 #1#2 接口。这种接口

的硬盘多用于部分高档计算机和高档服务器。它的优

点是能将外设独立于主机，大大提高同一种设备间的

互换能力，更有利于即插即用功能的实现，并可实现多

设备连接或将多个驱动器连到一台工作站上。

但由于硬盘技术的成熟，+2!+.增强 2!+/ 接口的

硬盘在容量和速度上已与 #1#2 接口硬盘相差无几。

八、兼容性

对 2!+ 接口的硬盘来说，还存在着一个与主板的

兼容问题。这是因为目前国际主板厂商为降低成本，都

将连接硬盘的 2!+ 接口直接集成在主板上，而独立的

硬盘生产厂家为改进硬盘性能，不断在硬盘上使用高

新技术，这使众多的主板生产商较难及时对此作出完

全的技术支持。为此，有名的主板厂商都会在新主板销

售时，给分销商一份所有支持其主板的硬盘清单。硬盘

厂家也常公布之完全兼容的主板名单。

九、耐用性

通常是用平均无故障时间、元件设计使用周期和

保用期来衡量。一般硬盘的平均无故障时间大都在

&’ C ,’ 万小时，元件设计使用周期应在 % C , 年，其保

用期一般为 - C , 年。 #
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我们知道，!" # $%" &’ (( )以下简称 !" # $%"*
由 +%’ ","、!"$%"’ "," 和 -%!!./$0 -%! 三个

系统文件组成。但这只是对 !" # $%" 基本的了解。实

质上，!" # $%" 基本的模块层次结构，却是由外部扩

展命令、1%%2、3%! 1+%"、+%’ ","、!"$%"’ ","、

-%!!./$’ -%! 构成。

外部扩展命令 主要是指 $%" 的一些外部命令。

&!’ 系统的引导程序 ()!!*+ 可分为硬盘主

引导程序、软盘引导程序、硬盘分区引导程序。主要提

供 + 4 % 参数表，为 $%" 对磁盘文件进行管理提供了

可能。在 $%" 启动时，首先接受 3%! 1+%" 的 +/2 56
自举控制并搜寻三个系统文件是否存在，和存放的顺

序，若存在并且存放顺序为 +%’ ","、!"$%"’ ","、

-%!!./$’ -%!，系统引导程序就把 +%’ "," 程序

调入内存中，从而实现 $%" 系统的启动。否则提示

$%" 启 动 失 败 的 信 息 。 硬 盘 主 引 导 程 序 主 要 接 收

3%! 1+%" 的 +/2 56 的自举控制，并进行自检。自举

或自检有错则提示错误信息，无错且软驱中有启动盘

时，则转向软盘 1%%2 引导区，软驱无盘则继续硬盘

主引导程序。若检查硬盘分区引导程序的有效标志

789 无效或改变，则启动失败 )如果 789 标志非人为

改变则有可能是 1%%2 型病毒的侵犯，可以利用 $:;
1<= 或 >-2%%?" 工具或其他消杀工具进行清除修

复 *；有效，则读软盘引导程序或硬盘分区引导程序实

现 $%" 的启动。

中断例程只读程序模块 (,!$)-!’ -!+ 该模

块主要由设备 + 4 % 中断例程、自举和系统自检等部分

组成。这几部分通常由生产厂家作为一个整体模块写

入 3%! 中，在 $%" 启动时读取。开机即读取 3%!;
1+%" 并逐一执行进入系统自检 )主要检查主机、外围

及其辅助设备的线路连接状态 *，处于操作系统的最底

层是整个系统与硬件的接口。

&!’ 读写模块 (-!. ’/’+ 该模块主要是提供

外设的驱动程序，并执行扩充了 3%!1+%" 与 $%" 核

心 ) )!"$%"’ ","*的接口，主要由三个子模块组成：

01 初始子模块 (’/’-2*+ 主要进行 $%" 初始

化，启动中，确定内存，寻找并定位 !"$%"’ "," 核

心，处理系统配置文件 -%/@+=’ "," 进行 $%" 环境

的设置，将 -%!!./$’ -%! 文件，调入内存区等。

31 代码初始子模块 ()-!’ -2* 4!&%+ 主要进

行 1+%" 代码的初始，，将 !"$%"’ "," 文件装入内存

区，建立磁盘和块设备 )主要指磁盘 *参数表工作。

51 基本输入输出系统 ()-!’+ 是 +%’ "," 文件

的主体部分，主要提供 $%" 常驻内存的标准设备的驱

动程序。

$%"!"#$ )!"$%"0 ","* 该核心文

件由两个子模块组成：

01 核心初始子模块 其功能主要是 $%" 启动时

做内部的初始工作，如 ：建立磁盘的 +% 参数表、设置

中断向量 +/2(8 至 +/257 的段址：偏址等。

31 -2*30 是 !"$%"0 "," 核心的主体，它提供

各种系统和应用接口，如：应用程序、+%0 "," 模块。操

作系统接口负责完成系统的调用、系统资源管理和文

件资源的管理功能。

&!’ 外壳模块 (4!$$62&1 4!$+ 该模块是

用户与系统直接“交谈”的界面。主要对用户键入的命

令进行解释、判断、执行。由三个子模块组成：

01 ’7%"" -2* 外 壳 初 始 子 模 块 它 主 要 是 在

$%" 启动时，担负外壳程序的初始化中断程序，接受

输入输出的初始工作，解释执行 .<2%:A:-’ 1.2 自

动批处理工作。

31 44!, 常驻内存子模块 一般称为内部命令

模块，主要负责中断处理 )致命错误中断、-BCD E 1CFGH
强迫暂停中止 * 与 $%" 核心。-->2 和应用程序的接

口，保证 -->2 的安全完整，当 -->2 遭到破坏时能自

动从 -%!!./$’ -%! 中重新装入 -->2 至内存区

并报告错误信息。

(5 +448* 暂驻内存子模块 一般称为外部命令，

主要是解释 $%" 内部命令、外部命令加载、运行批处

理命令。

特别值得注意的是：+%’ "," 是隐含存放在磁盘

的首区，!"$%"’ "," 也是隐含存放在磁盘上的，并紧

随 +%’ "," 之后，大家不要轻易将其解除隐含属性，以

免误操作而造成不必要的损失。-%!!./$’ -%! 由

于它是以显式存放于磁盘上，为了安全起见，建议将其

设置只读属性。$%" 的这些基本模块文件，不要随意

删除，一旦删除将造成机器无法启动。所以应制作一张

“干净”的系统引导启动盘，以防病毒侵入和人为非法

操作造成的损失。

#
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!湖北 罗高
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定义变量的关键字

变量定义方式

变量的作用域：

指 可 以 存 取 该 变 量

的区域，即在什么范

畴能使用该变量，有

局 部 变 量 与 全 程 变

量之分

变量的生存期限：

由 变 量 的 占 用 存 储

方式决定，分静态存

储 与 动 态 存 储 两 种

方式

变量值存放的位置

变量初始化

& 语 言 中 的 变 量
!江西 范明之

! 语言中定义的变量按存储类别分为：自动变量、

外部变 量、静态变量、寄存器变量。四类变量在存储方

式、作用域、生存期限以及定义方式和初始化等诸多方

面各有特点，该部分内容是 ! 语言课程的重点，计算

机等级考试中经常出现相关试题，许多学生觉得难掌

握，尤其是因为对各变量概念的区别缺乏足够了解，导

致在程序设计时将有些变量混淆，造成程序达不到预

期的结果或程序出现许多编译、连接错误，为使各类变

量的区别一目了然，笔者概括几年来讲授 ! 语言课程

的经验，将各类变量特性小结列表说明如下：

附表

&"#"$%

在函数体外定义

属全程变量

&’ 同 一 源 文 件

各函数可共享

(’ 与 外 部 变 量

相比，具有“专用

性”的特点

为静态存储

) 同 内 部 静 态 变

量 *

内存单元

) 与 内 静 态 变 量

相同 ’

存储类别

变量特性
自动变量 外部变量

寄存器

变 量

静态变量

内部 外部

()"+,- )可省略 *
在各函数之外定义，即在花

括号之外定义

属全程变量

&’ 可为各函数共享，各函数

都可在函数间通过引用该变

量名来存取

为静态存储

&’ 在编译时为变量分配了固

定的内存单元，程序运行期

间永久占用，不随函数调用

)或退出 *而存在 )或消失 *
(’ 生存期限具有“永久性”

.’ 变量值存在“记忆”

内存单元

&’ 定义时可初始化一次，初

始化是在编译时进行的，不

可再次初始化

(’ 若未给初始值，编译时变

量值为 /

*(+,&-(*
.同自动

变量 ’

.同自动

变量 ’

.同自动

变量 ’

寄存器

.同自动

变量 ’

#0"1 )通常省略 *
在函数体或分程序内定义，即

必处于某对花括号之内

属全程变量

&’ 作用域为定义它的 那个函

数或分程序

(’ 各函数中定义的同名变量，

作用域不同，互不相关，代表

不同变量

为动态存储

&’ 当它所在函数被调 用时才

拥有存储空间，执行结束返回

主 调 语 句 时 便 释 放 所 分 配 的

内存

(’ 不具“永久性”

.’ 名次函数调用间变 量值无

“记忆”

内存单元

&’ 初始化不在编译阶段完成，

而是在程序运行时进行，相当

于赋值语句

(’ 运行期间变量可被 多次初

始化

.’ 若变量未给初始值，变量值

不确定

2"#"$%

在函数体内定义

属局部变量

&’ 仅在定义它的函数

体内有效

(’ 与自动变量比较具

有“专用性”的特点

为静态存储

&’ 生存期限具有“永

久性”

(’ 若多次调用，退出

某函数时，该变量并不

撤消，变量值可被“记

忆”

内存单元

&’ 在编译时初始化一

次，不可多次初始化

(’ 如未给初始值，则

值为 /

#

!’、!’(、!’(%
!上海 程凯
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34)35+- 462"+7*——— 开

放系统，是按照开放的接口、

服务和支持格式规范而实现

的系统。它能使应用软件以

最少的修改，实现在不同系统

中的移植，能同本地或远程中的应用实现相互操作，以

方便用户以迁移的方式交互。开放系统具有可移植性、

相互操作、交换一致性。

348)35+- 462"+7 8-"+,%1--+%"$1- * ——— 开放系统

互连，是指计算机系统在网络中的互连性、互通性、互

操作性。

3489 )35+- 462"+7 8-:
"+,%1--+%"$1- 9-;$,1-7+-" *
——— 开放系统互连环境，是由

开放系统互连参考模型所定

义的概念、元素、功能、协议和由此制定的标准的集

合。开放系统互连是开放系统的子系统，但开放系统的

革命性工作是从开放系统互连开始的，而开放系统的

实现有赖于开放系统环境的建立。

#
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在在在 !"#$%!"#$%#&’() 中调用中调用中调用 !"#$%&’!"#$%&’#*+,-./ 图标图标图标
!南京 罗松林

笔者根据自己的操作经验，总结出了在 !"#$% 中

调用 !&’()*+ 内部图标方法，其具体操作步骤如下：

,- 在 !"#$% 图文排版模式的文件编辑状态中，

用 鼠 标 依 次 选 择 工 具 条 上 的 插 入%新 对 象 ， 进 入

!"#$% 的“创建新对象”操作界面。

.- 选择“新建”方式，并使“以图标显示”复选框失

效，接着在“对象类型”中移动光标选择“包”类型，最后

单击“确定”按钮进入 !"#$% 文件的“对象包装程序”

编辑界面。

/- 通过单击“插入图标”按钮而进入“插入图标”

界面。

0- 如果需要调用“当前图标”栏中显示出来的某

个图标，可以直接进行下面的第 1 步操作。如不需要调

用“当前图标”栏中显示的图标，可以单击“浏览”按钮，

进入“浏览”界面。

2- 首先选择“目录”栏为 !&’()*+ 及其应用程序

所在的子目录，然后在“列出以下类型文件”栏中选择

“程序 3)- 454 6 3)- (77 6 3)- &8) 6”三种文件类型之一，

在“文件名”栏中选择需要调用某个图标的文件名，最

后单击“确定”按钮，返回到“插入图标”界面。

1- 在“插入图标”界面中，可能会在“当前图标”栏

中出现一个文件名有多个图标的现象，此时应当根据

实际需要选择其中一个图标，然后单击“确定”按钮而

返回到“对象包装程序”界面。如果“当前图标”栏中显

示的图标不是需要调用的图标，可以重新单击“浏览”

按钮，进入“浏览”界面，再进行第 0 步操作。

%- 在“对象包装程序”界面中，依次单击文件%更

新，然后退出。先在 !"#$% 文件编辑状态中使用鼠标

修改此时调用的内部图标尺寸，再将此内部图标移动

到适当的位置，即可完成 !"#$% 文件中调用所需要的

!&’()*+ 及其应用程序内部图标。 #

!"# $%#!"# $%#
!! 山东 于富东山东 于富东

在运行有些 9:# 命令 ;如 9&+<8)=>、9&? @ = 等 A 过

程中，屏幕上会出现信息提示“"?4++ B’> <4> *C4’

?4B(>D D D ” ;准备好后按任一键 A 或“"?4++ B’> <4> E)

8)’E&’F4D D D ”;按任一键继续 A。实际上，其中的“B’>

<4>”并非指键盘上所有键中的任一键。

对于 ,G, 键标准键盘来说，“B’> <4>”指的是字母

键 ;H I JA、 数 字 键 ;, I G A、 符 号 键 ;K 、L 、M 、

3、6、N、；、’、，、- 、@ 、$、O A、功能键 ;P, I P,.A、部分控

制键 ;Q+8、RBS、#=B84SB?、Q’E4?、TB8<+=B84、947、U’+、

V)W4、Q’(、"XY=、"X9’、%、*、+、, A中的任一键，当

遇到“"?4++ B’> <4>”的操作时，按上述中的任一键，操

作将继续进行；“B’> <4>”不包括部分控制键 ;ZB=+

[)8<、#C&\E、ZE?7、H7E、"?&’E #8?44’、#8?)77 [)8<、"BF+4、

]FW [)8< A中的任一键。

一般来说，在遇到“"?4++ B’> <4>”的操作时，为避

免不必要的错误，要按空格键或回车键。

#

!"#$ !"#$%&!
!江西 吴志刚

如果计算机从 H：盘启动，不得不经常面临一件麻

烦事：当你退出 ^TH#UZ、!U]9:!# 或其它许多程序

时，计算机会提示你：

])E ?4B(> ?4B(&’X (?&_4 H‘
U’+4?E (&+< *&EC N8)WWB’(D 8)W &’ (?&_4 H‘
"?4++ B’> <4> E) 8)’E&’F4D D D
这时你不得不找到刚才那张启动盘来对付这个提

示 ， 其 实 ， 此 时 计 算 机 所 需 要 的 只 是 Z:ab
aH]9- Z:a 文件，当我们从 H：盘启动时，计算机在

H：盘上寻找 Z:aaH]9- Z:a 文件来解释、执行命

令，而 Z:aaH]9- Z:a 文件的寻找路径可以通过

9:# 环境变量 Z:a#"QZ 来进行设置，如果我们在

H：盘的 HYR:QcQZ- THR 文件中加入以下一句：

#QR Z:a#"QZ M Z：NZ:aaH]9- Z:a
并且确保 Z：根目录下有 Z:aaH]9- Z:a 文

件，那么，当计算机需要 Z:aaH]9- Z:a 文件时，它

会在 Z：盘根目录下寻找此文件，再不需要转到 H：盘

去了。

#
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!" #$%&’ 多任务切换技巧。有 ( 种方法可用来实

现该操作：

)! * 在 #$%&’ 中，将所有已激活的应用程序相对

应的按钮都显示在“任务栏”中，若需要进行切换，只需

在相应的应用程序按钮上左击鼠标即可，这时激活的

应用程序窗口将会部分或全部叠加到原来屏幕的窗口

中。

)+ *运用 ,-. / 012 组合键切换，按住该组合键，在

屏幕的中央显示一个窗口，窗口上部分为活动应用程

序窗口的图标，下部分文字描述。按住 ,-. 键后，第一

次按 012 键，屏幕中央将显示一小窗口，第二次按下

012 键，小窗口相应变化，同时蓝色框向下移一个图

标；依次类推，可选择所有活动应用程序。

)( *运用 ,-. / 345 组合键。按住 ,-. 键不放，按一

下 345 键，任务栏上的第一个按钮成凹陷形式，再按一

下回车键，该应用程序就打开了；再按 345 键，可以选

中任务栏上的其它按钮，按回车键打开。

+" 移动任务栏。单击任务栏上没有按钮的任何位

置将其拖到想要的位置，就可以移到该位置了。

(" 有时我们觉得任务栏有点碍事，这时可以采用

以下步骤来隐藏它：

)! *单击“开始”按钮，选择“设置”，然后选择“任务

栏”，出现任务栏属性窗口。

)+ *选择“任务栏选项”，切换到任务栏的选项。

)( *单击在“自动隐藏”旁边的框。这样只有当移动

鼠标指向屏幕的下边时才出现任务栏，然后单击“确

定”即可。

#

9:9: !"#$%!"#$% ;<=4>?@A;<=4>?@A
!江苏 曾庆祝

%&#’()*+,-./
在 #678&9 中改写文档中的某一部分，可执行如

下操作：

选中要改写的文字。然后输入新的文字，于是被选

中的文字就被改写，直至被选中的文字全部改写。

0&1234567839:;
通常在 #678 中移动和复制对象 )文本或图形 *，

总要进行选定、剪切 )复制 *、定位和粘贴等几步操作。

利用 #678 的拖动法移动和复制对象，可以加快编辑

的速度。其方法是：

!" 选中要移动或复制对象。

+" 移动对象的方法是：将鼠标指针移至对象上，

按住鼠标左键将它拖至竖直虚线指示的新位置。

(" 复制对象的方法是：按住 :07; 键和鼠标左键

将所选内容拖至竖直虚线指示的新位置。

<&=>?@ABCDB
许多人在 #678 中输入上标或下标是利用公式

编辑器，但利用快捷键更为方便。其方法是：

!" 为某一字符建立右上标或右下标时，先将该字

符输入 )大小写均可 *。若建立左上标或左下标则应后

输入。

+" 进入英文输入状态，需要输入下标时敲快捷键

:07; / 等 号 ， 需 要 输 入 上 标 时 敲 快 捷 键 :07; /
<=>?0 / 等号。

(" 在光标处输入上标或下标，再敲一次快捷键即

退出上标或下标输入状态。

E&1FG45#HIJ
用鼠标对较长文本中的一部分进行选定操作时，

往往由于文本发生快速滚动而不易定位，用键盘就可

避免这种情况。其操作方法是：

!" 将光标移至需定位部分的起点。

+" 按 <=>?0 / 上下光标键，即可完成向上或向的

选定。

(" 使用 <=>?0 / 左右光标键还可以完成行内的

向左或向右的选定。

#

#678
>?@A

!新疆 张迎新
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%&!"#$%’()*
!北京 蒋辅文

在 !""#$%&’ 中，有时我们经

常需要输入一些特殊字符，一般的

做法是：以字符- 为例。

() 从插入 *# +%符号 *, +，然

后从所列的特殊字符中找到所需

的字符- 。

-) 按插入 *# +%关闭即可。

这样的方法偶尔几次尚可，多

了就显得非常麻烦，其实还有一种

更简便方法，那就是利用 .!/0
的“自动更正”功能

() 从插入 *# +%符号 *, +，然

后从所列的特殊字符中找到所需

的字符- 。

-) 选择自动更正 *1+，随后出

现自动更正窗口，在替换 */+ 下面

的窗口中输入“ *2 +”*注意不要输入分号 +，在替换为

*.+ 右边的选项中选中纯文本 *3 + 则下面的窗口中将

自动出现- 符号。

4) 完成上面的工作后，按添加 *1+，随后将各窗口

关闭

好了，以后只要在文件中输入 *2 +，.!/0 会将自

动转换为- ，另外如果将光标放在- 后按退格键，- 会

自动转换回 *2 +。
说明：(5 自动更正符 *2 +可以任意设定，但要注意

不要与其它格式相矛盾。

-5 自动更正在全角或中文标点方式下无效。

45 字体不同对转换格式略有影响，如在幼圆或隶

书字体下 *2 +将更正为 !。

65 除此方法外，也可以利用快捷键方法，缺点在

于快捷键不易记，且容易混淆。

#

7
8

7
8

7
8

./
./

用 .3,&’ 制表，至易至好，得力于鼠标。它的箭头

跳跃腾，有好几种变化，每种变化会帮助你完成一项任

务：

十字光标0，绘制表格 在“插入”菜单下选“表

格”，出现两个项目：“绘制表格”和“创建表格”。选“绘

制表格”则箭头变成一个十字光标，把十字光标在适宜

的地方一点，即出现一个表元的四角，不松手，则出现

一个表元，按住其右下角，可改变其长与高。还有一个

方法是敲“创建表格”，则给出一个典型的表元和一个

对话框，你在对话框填入多少行、多少列，也可出现一

个基本表格。

四向黑箭头 ，移动表的位置 当光标进入表

框，箭头便拖上了一个四向黑箭头 的尾巴。你按住

左键，则箭头隐去，而表的四角被四个角符按住，这时

可把整表拖动到适当的位置。

反向黑掐子*1%，调节列宽与行高 把箭头对

着某一列的右线，光标则变成反向黑掐子*1%，用这

个掐子按住这条竖线左右移动，可调节整列宽度；同

样，用这个掐子掐住某条横线上下移动，则可调节整行

的高度。

反向黑箭头*%，合并表元 在制表状态 *先选定

表格 + 下，双击某一个表元，则其右边和下边出现两个

操作点 ，箭头对着它们时则自己变成反向黑箭头

*%。用它按住竖线向右移动，可合并一至多个列；掐

住横线向下移动，可合并一至多个行。

加减黑掐子*1%，增删行列 在制表状态下，将

箭 头 移 到 被 删 列 的 右 线 ， 则 自 己 变 成 反 向 黑 掐 子

*1%，按住然后再按 $9:; 键，则身上增添一个 7 8
号，即加减黑掐子*1%，然后按住它向左移动一列，

则删除一列；同样，用加减黑掐子*1%按住被删行的

下线向上移动一行，则删除一行。

增添行列的操作同删除方式，只是移动的方向与

之相反，即向右则增加一列，向下则增添一行。如果想

增添一个空行，只不过再用反向黑箭头把行中的竖线

合并掉就是。

如果要画斜线。在制表状态下，双击需画余线的表

元，单击鼠标右键，在弹出的菜单中击对象属性”，在

“表元斜线”中选一条或两条斜线，“关闭”，则斜线立即

在表元显现。

活泼机灵的小精灵，几经跳跃，即帮助你完成一个

复杂的表格。当你最后向表格里填写汉字和数目时，机

器会自动根据字数多写不下而增添一行；如果你不愿

意增行，鼠标又跳出来帮助你，它的反向掐子*1%可

牵动横竖线来扩大、或缩小列宽与行高。在调节表格的

大小，线条的粗细，它还会出来，帮助你把表格调理得

更加美观。 #
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中文 !"#$% 为用户新增了“自动编写摘要”的功

能，善用这项功能，无疑可以减轻我们的工作量并提高

工作效率。

!"#& $%“自动编写摘要”使用的基本方法是：通过

查找文档中使用最频繁、或与标题（主题）有关的关键

词，再找到与这些关键词有关的句子，或是使用关键词

较多的句子，然后根据用户所设定的“摘要”长度，从文

档中的不同段落中抽取出符合上述要求的的句子，来

形成一篇文章的摘要。

!"#& $% 在“自动编写摘要”时，还会将选中用来

作摘要的关键词和句子复制到文档“属性”中，“摘要信

息”选项卡上的“关键词”和“备注”框中，为以后查找和

检索文章提供方便。如果不想改变“属性”中原有的“摘

要信息”中的内容，可在打开“自动编写摘要”的对话框

中，将“更新文档统计信息”复选项清除。下面是笔者

谈谈使用此项功能的体会，供读者参考：

#$%&’()*+,-./
打开“工具”菜单，单击“自动编写摘要”，出现

“自动编写摘要”对话框。在“摘要类型”中选用“突出显

示要点 ’()”，在“摘要长度”中，根据文档的特点，在

“相当于原长的百分比选 ’* )”试取一个百分比数值。

试取时，可按下列要点考虑：如果文章的主要论点比较

分散，或要编写进摘要的文字（句子）在文章中各段落

间分布不太均匀，则此值宜取大些（如 +,- 以上）。如

果文档主要论点集中，欲放进摘要的文字在文内各段

落中分布较均匀，数值可取小些（如 ,- . /0- ）。如果

开始无法掌握文章的特点，任取也行（因为后面我们总

还要调整的）。单击此对话框中确定按钮，返回到编辑

窗口。

这时，被“摘要”选取的文字高亮条显示，没有被

“摘要”选取的文字呈浅色显示。现在的视图就是“摘

要视图”。在此视图中，同时会出现“自动编写摘要”的

工具条。

现在，对高亮显示的那些文字浏览查看，目的是观

察这些文字内容是否接近需要编写的摘要内容。如果

选中的句子前后重复较多，可在工具条上通过调整百

分比的数值来控制“自动编写摘要”选取的到内容。如

果文章中有较多需要编写进摘要的句子没被选取到，

将此数值调大。反之，可调小些，但应尽量使需要放进

摘要的内容都被选取到。这样在以后对摘要进行编辑

修改时，主要做的工作就是删除多余句子，这比新键入

文字要快得多。

通过上述调整，使选取到摘要的内容能大体符合

作者的意图。如果文章较短，且对文章的内容熟悉（如

是自己撰写的文章），可单击“自动编写摘要”工具条上

左边突出显示 1 只显示摘要按钮，进入到只显示有摘

要内容的文档中。此时，可对摘要内容做手工修改。可

一边修改，一边调整摘要的百分比数值，增加或减少摘

要的内容，提高修改速度；如果对原文档内容不很熟悉

（如是为别人写的文章编写摘要）或摘要内容较长，对

查看的内容满意后，记住“自动编写摘要”工具条窗口

中所显示的百分比数值。现在单击“自动编写摘要”工

具条上的关闭按钮，转到下步手工添加摘要内容的操

作。

0$1234567+,./
再次进入“自动编写摘要”对话框，这次在“摘要类

型”中选“新建一篇文档并将摘要置于其中 ’2)”，在

“相当于原长的百分比选 ’* )”填入上步操作中最后使

用的数值，单击确定按钮返回，此时出现默认名为“文

档 3”的一篇新 !"#& 文档。其中的内容就是上面我们

已经浏览过的“自动编写摘要”功能所选取到的内容。

单击“窗口”菜单，选“全部重排”后，使原文档与摘

要文档同屏显示（在窗口中上下并排放置）。如果当前

操作不在原文档窗口，用鼠标单击原文档所在窗口，使

操作转到原文档窗口

再次用上步所述方法打开“自动编写摘要”对话

框，仍用原来选定的“相当于原长的百分比”数值，在

“摘要类型”中选“突出显示摘要要点”，按确定按钮返

回，使原文章处于“摘要视图”状态。通过与同屏显示的

摘要文档内容对比，就可以很容易从原文章中找到需

>?!"#$ %&
8’(9:+,;BC

!成都 于建原
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要添加进摘要文档中的句子。找到后，用文档间拷贝的

方法，将需添加进摘要的内容从原文章中拷贝进来。

虽然原文章现在是处于“摘要视图”，不属于被摘

要选取文字是浅色显示的，但仍能用普通编辑方法选

取、拷贝或粘贴。需添加进摘要的内容添加完后，再将

摘要文档中不需要的文字删除，并进行必要文字润色

和整理。注意摘要文档现在是属于草稿格式的，如果需

要，可与编辑普通文档一样，进行相应格式化文档工

作。这步操作实际是利用“摘要视图”做现场提示，从原

文章中快速找到需添加进摘要的内容。

B$C+,./D*EFG
当摘要文档内容编辑好后，确定摘要在原文章中

的放置位置（如文档开头或结尾处）。调整窗口显示的

位置，使要插入摘要的位置在窗口中可见，再将操作转

到摘要文档窗口，用 !"#$ % & 键选中全部内容，拷贝到

原文章中放摘要的位置处。

至此，摘要编写工作结束。不过，如果你所编写的

文章摘要本身就需要另外形成一篇文档，则无须作此

步操作。 #

在 ’()*+ 平台上，每一个程序虽然可在桌面上创

建快捷方式，但你是否觉得太平淡了一点呢,如果能让

桌面动起来，那会另有一番情趣。要做到这一点现在并

不难，-..(/0*1 中 2340#23()"*1 就能帮你忙。

启动 2340#23()" 后，选择模板，在“演示文稿设计”

中选择自己喜爱的模板，如彩带型模板等。然后在“新

幻灯片”中选择空白的“自动版式”，这时可以看见彩带

模板已经显示在屏幕上了，上面没有任何文字，等待你

进行处理。

首先，需设计启动封面的标题。在“插入”中选“文

本框”，然后在模板上定好要插入标题的位置。这时会

出现一个定位框，文字自然是录入其中，如录入“谭峰

家用多媒体电脑工作台”，随即在“格式”中选择“字

体”。对录入的文字进行字体、字型、字号和效果的修

饰，如字体为隶书，字型为加粗，字号为 55，效果为浮

凸。

在“幻灯片放映”中选择“自定义动画”，在“效果”

设置中设置自己喜欢的动画方式 6如“中部向左右展

开”7，和爱听的声音 6如“打字”7，并在“引入文本”中选

择“按字母”。由于彩带模板本身即具有动画功能，因

此，在“时间”设置时，应设置在前一事件后 8 秒自动播

放”。这时点击“预览”按钮就可以观看刚设计的动画效

果，满意后按“确定”，并按鼠标左键取消定位框。

其次，需设计程序的启动按钮。程序启动按钮的设

计与标题的设计不大相同。在“幻灯片放映”中的“动作

按钮””里选择第一个空白按钮 6自定义按钮 7，然后在

模板上定位，出现一个定位框。这时系统提示是否保存

文档，选择“是”，在保存窗口中，一定要将保存类型设

为“2340#23()" 放映”，文件名自定，如“9:*1”。

在“动作设置”的“单击鼠标”下，点击“运行程序”，

将要运行的程序路径及程序名填写完整，如 “!：;
<(/=4*+ ;#(/=4()> 0?0”6可用“浏览”选择 7。同时可选择

自己喜欢的播放声音，如打字、爆炸、欢呼等。随后点击

鼠标右键，弹出选项框，选“添加文本”，在定位框中添

加文字，如“<(/=4*+”，并在“格式”中选择字体、字型、

字号和效果进行修饰。

在“幻灯片放映”的“自定义动画”中的“效果”下选

择动画方式，如“回放”，选择声音，如“打碎玻璃”，“引

入文本”选“按字母”，“时间”选“在前一事件后 8 秒播

放”，预览满意后确定。

到这里第一个启动程序的按钮就作完了，可以按

刚才的步骤作好其它的启动按钮。

最后，还要设计退出按钮。设计退出按钮的方法与

启动按钮差不多，唯一不同的是，在“动作设置”的“单

击鼠标”下，点击“超级链接”，选“结束”，“运行程序”不

选。

至此，一个程序启动封面就作好了，存盘退出后，

在 ’()@34A*+ 下将“B:*1”拖放到桌面上，双击即刻启

动。当然，也可将该文件拖放到“!：;’()@34A ;程序 ;启
动”下，开机启动 ’()@34A 后即可自启动。

感觉好极了，快来试试吧C
#
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上过网的朋友都知道，在因特网中发个电子邮

件，在 !!" 中发封信那是相当容易的事，可要给对方

传个程序，就没那么容易了，因为信件是 #"$%% 码，而

程序是二进制码，若把程序当信件传送，收到的程序

将会被处理得一团糟，无法使用。没有办法了吗&有’
笔者最近在 !!" 上拉一个 (($)*+ 编解码程

序，试了一下觉得很好，今介绍给大家。

此 软 件 包 括 ((+,$)*+ - ((*+$)*+ 两 个 文

件，前者为编码，后者为解码。它的作用是先将二进制

码的程序编码成 #"$%% 码文本文体，此文本文件就可

以夹在你的信中传递，因为已经编成 #"$%% 码了，所以

在传递过程中就不会破坏，对方收到后用解码器将此

文本还原成程序。用法如下：

首先是将程序编码、命令如下：((+,$)*+ . 参

数 需编码文件 输出文件。

一般使用可将参数省略，此时生成一个以 ((+ 为

扩展名的 #"$%% 文，若原程序很大，则生成多个有序的

((+ 文件，此时编码已完成。

解码的命令如下：((*+$)*+ . 参数 需解码

文件 输出文件

一般也可将参数省略，此时将 ((*,$)*+ 编码

的文本文件还原成二进制码程序，若没有指定输出文

件名，则以程序的原名作为文件名。

这个软件在 !!" 站中一般都会有的，大家可以去

下载一个试试看，最后祝玩得开心。 #

电脑游戏杆有多种样式，功能也不尽相

同。因此在购买时要根据个人的爱好及游

戏的类别进行选择。在你选购了一只喜爱

的游戏杆之后，下面的工作就是进行安装，

我们来详细谈谈电脑游戏杆的安装方法：

/0 关上计算机的电源开关，然后把游

戏杆连接到计算机声卡上或其他的游戏接

口上。

10 在你连接游戏杆之前，应确定你的

计算机只有一个游戏接口。该接口是个 /2
芯的“*”形接口，对于旧式的 345 微机此口

一般多在 % - ) 多功能卡的背面，大多数电

脑的游戏接口都 在声卡上。如果没有上述

接口，那你的游戏杆将不能正确地使用。当

然对于现在大多数 6$% 总线的 245 电脑来

说，接到声卡的后面是唯一的选择，新型声卡的使用不

会因此而受到影响。

70 游戏杆不像其他的一些设备，要有相应的设备

驱动程序才能使用。只要你连接好游戏杆，再开机就可

以正常地使用。

30 在游戏开始之前，要通过游戏杆上的调整开关

来指定屏幕的中心位置。调整开关是通过调整 8 方向

和 9 方向的坐标来实现的，方法是：运行 *)"50 8 中

的 :"*0 $): 程序来确定游戏杆的屏幕中心的位置，

以便上下左右移动。 进入 :"* 以后，按“#”键来测试

游戏杆在屏幕上的位置，直到游戏杆处于屏幕的中心

位置为止。

20 从游戏的控制选择项中选择 ;)9"<%$= 项 >游
戏杆控制 ? 作为控制设备，存储后退出选择，就可以进

入游戏，此时你就可以随心所欲地通过游戏杆来玩游

戏了。 !>DE FGHDE FGH !?

如果现在需要同时对几张在不同文件夹中的电

子表格进行操作，内存又不足以把文件全部打开。那

么每一次操作都要经过关闭—找路径打开的过程，如

果表格之间经常要互相参阅，是不是非常麻烦&
利用 )@@ABCDE 的超级链接可以化繁为简。下面举

个例子：

/F 假设有两张表格 !))=/F 8G"、!))=1F 8G"，

我们在 !))=/ 闲置位置输入 !))=/>可以输入其他

名，但文件名最容易识别 ? 接着选择编辑 >+ ? %复制

>$?。
1F 打开 !))=1，选好一个单元格并选择编辑 >+ ?

%粘贴为超级链接 >H?，这时会发现复制过来的文件

变成蓝色，光标移到该格上面变成了手形，只要一按，

光标便回到 !))=/ 里面了，同时 !))=1 自动关闭。

7F 用同样方法以超级链接的方式把 !))=1 粘

贴给 !))=/ 的某个单元格，这一步完成后两张表之

间便形成双向链接了，打开一张表格只需按一次光

标、比任何快捷键都方便。

但若要同时处理分散位置的 /II 张表格，让你进

行 /II J DD 次的复制与粘贴，恐怕不是件快乐的事，

如果表格很多，我们可以制建一张链接总表，把各个

表和总表建立双向链接关系，这样每次打开表格便经

过表格%总链接表%另一张表格的过程，尽管麻烦了

点。也只需按两次鼠标，还是比其他方式简单的。

除了 +KBCL 外，)@@ABC 的 MNOP、#BBCQQ 等都有这个

功能，方法也大同小异。 #
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!"#"$%&’’() 是微软公司专为卸载 *#"+,-$ 应用程

序而设计的功能强大的工具，它完全采用了 *#"+,-$
操作界面，具有安全、方便、快速、智能等优点。它主要

有删除程序、移动程序、传送程序、备份恢复、程序打包

等功能，它既能处理 ./ 位程序，又能兼容 01 位程序。

!"#"$%&’’() 工作原理是这样的：安装完 !"#"$%&’’()
后，对于在它安装前就已经安装在微机上的软件的管

理，首先应创建信息数据库 234&)%’#"5$6，!"#"$%&’’() 自

动搜索硬盘中所有的 7 898 文件和 : ;<< 文件，建立

信息数据库，为以后管理提供信息。然后对孤立文件

查询 2=)>?&" @#"+() 6A 通过对 7 898 文件分析，找出与

之关联的文件，以便在删除应用文件时连同其关联文

件删除。对于在 !"#"$%&’’() 安装后安装的软件，应通过

安装监视器 2B,"#%,)#"C D"$%&’’&%#,"$ 6来安装，安装监视

器会自动跟踪软件安装和配置，将这些信息存入信息

数据库，以保证该软件删除过程顺利进行。

目前 !"#"$%&’’() 较流行的版本为 .7 EA 整个软件大

小为 1: EBF，能在 D"%(’ 系列 GBF 内存微机上运行 2推
荐大于 HBF6，工作平台为 *#".7 9 和 *#"IE，但不能

运行在 JK 上。下面笔者就 !"#"$%&’’().7 E 在 *#"IE 下

的使用做一个简单介绍。

一、功能与使用介绍

!"#"$%&’’() 的安装是在 *#"IE 下运行 3(%L> 文件，

回答完提问后自动安装到硬盘上，并在开始%程序菜

单中添加 !"#"$%&’’() 菜单项。接下来工作是建立信息

数据库和孤立文件的查询，这都为 !"#"$%&’’() 以后管

理文件打下基础。

07 删除程序 2;(’(%( M>>’#N&%#,"$ 6：打开菜单中的

删除文件项或点击删除按钮，出现“开始菜单”和“桌

面”，在里面找出你要删除的程序，出现 O(N,44("+P
(+、M+Q&"N(+、8$%#4&%(、K#>$ 提供的信息，再点击删除

按钮，就可以回答提问删除程序了。程序的删除是把

程序压缩打包，存放在 F&N5L> 子目录中，以备以后的

处理 2包括永久删除、恢复等 6。
/7 程序打包 2M)N?#Q( M>>’#N&%#,"$6：对于不常用

的程序可以对其打包保存，以减少硬盘的占用。打开

菜单中的程序打包项或点击程序打包按钮，在出现的

“开始菜单”和“桌面”中选择要打包的程序，!"#"$%&’’()
会自动收集应用程序及其关联文件，再点击 M)N?#Q(
按钮，所选择的程序就会被打包存放，该程序原图标被

换成 !"#"$%&’’() 的图标。若要使用被打包的程序时，可

在该 !"#"$%&’’() 的图标上双击，就会把程序恢复。

.7 移动程序 2B,Q( M>>’#N&%#,"$6：该功能可把程

序从原位置移动到指定的位置，甚至可以从网络上移

到硬盘中。!"#"$%&’’() 自动修改各种设置和参数，而不

需重新设置。这要比重新安装应用程序快捷得多。打

开菜单中的程序移动项或点击程序移动按钮，在出现

的“开始菜单”和“桌面”中选择要移动的程序，!"#"P
$%&’’() 会自动收集应用程序及其关联文件，再点击

B,Q( 按钮，所选择的程序就会被移到指定的位置。

G7 传送程序 2K)&"$>,)% M>>’#N&%#,"$ 6：该功能与移

动程序功能差别不大，移动文件功能是把原位置的程

序移走，而该功能是复制一份程序，并连同其设置一同

复制。运行时需要中介物 2如磁盘、网络等 6 来传递信

息。!"#"$%&’’() 会将欲传送的程序压缩打包，拷贝到中

介物上，使用时再用 O($%,)( 恢复即可。

E7 清除 *#"+,-$ 文件 2*#"+,-$ R’(&"L> 6：该功

能搜查硬盘中所有不需要的文件，包括 F&N5L> @#’($、
R’#> M)%、RL)$,)$ &"+ DN,"$、@,"%$、S(’> @#’($、BD;D @#’($、
3N)((" 3&Q()$、3(%L> @#’($、3,L"+ @#’($、K(4> @#’($、K(T%
@#’($、*&’’>&>() @#’($、U#> @#’($，你可以从各种类型文件

中选出无用的文件进行删除或打包保存。

17 清除初始化文件 2D"’N’(&" 6：该功能用来查找各

种初始化文件 : DJD，对于无用的初始化文件应删除，

以免其对系统进行干扰。

V7 恢复文件 2O($%,)( M)N?#Q( 6：这是 !"#"$%&’’() 中

非常有用的功能，它能对 !"#"$%&’’() 中的删除程序、程

序打包、发送程序、清除 *#"+,-$ 文件、复制程序进行

恢复或彻底删除。它的这个功能有点类似于 *#"IE 中

的回收箱。

二、注意事项

07 !"#"$%&’’() 允许用户设置口令，以免非法用户

利用 !"#"$%&’’() 对系统进行破坏。口令设置必须牢牢

记住，口令错误就无法进入 !"#"$%&’’()，除非将其删除

重新安装。

/7 对于 !"#"$%&’’() 的设置最好不要轻易改动，以

免改动后的 !"#"$%&’’() 不能恢复改动前的操作结果。

.7 运行 !"#"$%&’’() 时最好不要让其它的应用程

序占据内存，那样不仅影响 !"#"$%&’’() 运行速度，而且

容易出错。 #

#&’(!#)$%&’()*+++ *+,+-./0012
!山东 厉波
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"#$%&’ 自 !(() 年问世以来，以其优良、稳定的性

能，强大的数据库支持，易于使用的界面赢得了广泛的

支持和好评。!((* 年 ) 月，+,-./0" 公司隆重推出

"#$%&’ 12 3 版更成为万众瞩目的焦点。

!4 更快的速度，更小的执行代码

根据 56 7##8 的评测，"#$%&’ 12 3 版生成的执行

代 码 比 9’:;<$ +<:’=)2 3 版 的 编 译 代 码 大 约 快 1 > ?
倍 。"#$%&’ 12 3 引 入 了 一 个 新 的 概 念 ——— 程 序 包

（5<=8<@#）。你可以将 5<=8<@# 独立出来，像 9+ 中的

9+-A0BBB2 ".. 一样独立交付，从而可以极大的缩

小 CBC 文件，方便 DEF#GE#F 上的软件发布和执行。

H4 强大的数据库支持

在 "#$%&’ 12 3 中，数据库支持得到了进一步的强

化。6$’#EF I J#K#G 版的 "#$%&’ 12 3 更提供强大的服务器

端纠错程序，编程人员可以使用这个程序方便地跟踪

客户程序的请求，轻而易举地完成 6$’#EF I J#GK#G 程序

的调试。

14 /=F’K#B
"#$%&’ 12 3 全面支持 /=F’K#B，可以创建高性能的

/=F’K#B 构件和 /=F’K#B 文档。

L4 全面支持 DEF#GE#F
在 "#$%&’ 12 3 中，提供多达 !) 个 DEF#GE#F 相关构

件，同时支持 DEF#GE#F CM%$NG#G 的 DJ/5D 和 0#F:=<%# 的

0J/5D 动态链接扩充协议，支持 OP5、QPP5、00P5、

5,5、JRP5、P65 和 A"5 等协议。几乎涵盖了 DEF#GE#F
的方方面面。

)4 6,R
对微软提出的组件对象模型（6NS%NE#EF ,TU#=F

RNV#$）跨平台对象间通讯标准，"#$%&’ 12 3 提供自动

的 6,R 支持。

?4 报表编写及其他新增构件 "#$%&’ 12 3 中，新增

W;’=8 -#%NGF 报表编写构件，"#=’:’NE =;T# 决策图构

件，P##6&<GF 图形显示构件等。

怎么样？够强大的吧。用 "#$%&’ 能使我们在最短

的时间内开发出令人惊叹的杰作。

好吧！那就先让我们一睹 "#$%&’ 的芳容。

在 "#$%&’ 的集成开发环境（DEF#@G<F#V "#K#$N%S#EF
CEK’GNES#EF X D"C）中包括以下几个主要元素（如图

!）：

() 快捷按钮（*+,,- ./0012） 这是已选出菜单

命令的点击按钮。将鼠标定位在按钮上（不要击鼠标），

等一会儿就会看到一个描述此按钮功能的提示框。

3) 菜单栏（$,2/ .45） 这是一个标准的 7’EY
VNZ: 样式的菜单。

6) 部件模板（718+12,20 94:,00,） "#$%&’ 中最

重要的部分，"#$%&’ 所有的部件包含在 96.（9’:;<$
6NS%NE#EF .’TG<G[）中，并显示在 D"C 的部件模板上。

;) 模板页栏目（94:,00, 94<, =4>?） 为了看到

其它部件目录，可以点击模板下面的页栏目。

@) 窗体（A158） 在多数应用程序中，窗体是程

序主要窗口的可视表示。窗体上的点状格可以帮助你

调整插入窗体中的部件。再最后的应用程序中，这些格

是不可见的。

B) 对象检查器（!>C,D0 E2?+,D015） 该窗口显示

出一个或多个所选部件的特性和事件。

F) 特 性 和 事 件 页 栏 目 （951+,50G,? H2- %I,20?
94<, =4>?） 一个特性代表一个部件的属性，如一个

按钮的大小或一个文本标签的字体。一个事件代表一

项活动，如击一次鼠标或按一个键。

好！现在就让我们一展 "#$%&’ 的风采。写一个最

基本的程序“Q#$$N 7NG$V\ ]，不用写一行代码。只要完

成以下步骤就可以了：

!2 在 6 盘上建立一个新目录 6^ _R[7NG8:，用来

存放自己所写的程序。

H2 启动 "#$%&’ 后，选择 O’$# I 0#Z /%%$’=<F’NE。打

开一个新的空白工程。

12 选择 O’$# I J<K# /$$。在文件保存对话框中，换

模
板
页
栏
目

特
性
和
事
件
页
栏
目

最大化

最小化
部件模板菜单栏快捷按钮 关

闭
按
钮

对
象
检
查
器

窗体



! " #
!""!# $%!

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & ’&

图 !

"#$$% &%’$()系
统
菜
单
按
钮

标题

到你第一步创建的目录 *+ , -./%’01 下，然后键入

*"#$$% 为单元文件名（2#$345 自动提供 6 781 文件扩展

名）。

96 接下来在另一个文件保存对话框中输入一个

工程名——— "#$$%（2#$345 自动提供文件扩展名 6 23’:
它代表 2#$345 7’%;#<=）。

>6 在对象检查器（?@;#<= AB13#<=%’）窗口中，点击

7’%3#’=5#1 页栏目来为程序显示特性。

C6 选择标题（*83=5%B）特性，在其中键入 "#$$%
&%’$()（注意键入时表格窗体标题的变化）

D6 通过选择 E5$# F G8H# I$$ 保存工程。

J6 按 EK 或从菜单中选择 LMB F LMB 命令，或击

LMB 快捷按钮来检验此程序。（如图 !）

K6 双 击

应用程序窗口

左上角的系统

菜单按钮关闭

此 应 用 程 序 ，

回到 2#$345。
一个完整

的应用程序就

这样完成了，是不是很简单？只要简单的动几下鼠标就

行了。2#$345 产生真正的本地码（N8=5H# *%(#），运行时

只要一个 OPO 文件就行了。

还不赶快动手试试？

我们已经初步了解了 2#$345 的概况，下面我们将

简单的介绍一下 2#$345 所使用的语言 ?@;#<= 781<8$。
只有认真学习此语言，才能在更深的层次上掌握 2#$Q
345，用的得心应手。

不用担心，?@;#<= 781<8$ 不像* R R 那样难学，它

结构清晰、简单易懂，让我们了解一下它的语法吧：

一、赋值操作符

在 2#$345 中赋值语句由两部分组成，这两部分被

?@;#<= 781<8$ 赋值操作符（+ S ）所分隔，语句的左边是

一个属性或变量名称，右边是指定给属性或变量的

值。赋值语句就像其它 ?@;#<= 781<8$ 语句一样，由分号

（；）结束。

下面是一个按钮的 ?B*$5<0 事件处理句柄中的一

个简单的赋值语句，这行语句把 <$L#( 值赋给一个名

为 O(5=T 编辑框构件的 *%$%’ 属性：

3’%<#(M’# UE%’VT6 WM==%BT*$5<0 XG#B(#’+ U?@;#<= YZ
@#[5B

O(5=T6 *%$%’+ S <$L#(Z
#B(Z
假 设有 一个 叫做 O(5=T 的编 辑框 构件 和一 个叫

WM==%BT 的按钮构件存储在一个窗体中，当用户单击按

钮时赋值语句被执行，编辑框变为红色。

二、注释语句

在 ?@;#<= 781<8$ 中，注释用 \和]或（$和$）括起

来的一段文字，如果注释只有一行，也可以像 * R R 那

样用 F F 表示注释开始，如下例：

3’%<#(M’# UE%’VT6 WM==%BT*$5<0 XG#B(#’+ U?@;#<= YZ
@#[5B

*83=5%B+ S ^新标题^Z \把 E%’VT 的标题改为^新标题^ ]
*%$%’+ S <$W$M#Z（$把 E%’VT 的背景颜色改为绿色$）

"#5[4=+ S T__Z F F 把 E%’VT 的高度改为 T__
#B(Z

注释可以出现在任何空格可出现的地方，编译器在编译

程序时会自动忽略注释。

三、变量说明

必须在所有变量说明以前加上保留字 H8’。变量说

明是由两部分组成的：左边是变量的名称，右边是该变

量的类型，这两部分由冒号（：）分隔。下面的例子说明

了三个变量：‘8$M#、GMV 和 a5B#。

‘8’
‘8$M#: GMV+ AB=#[#’Z
a5B#+ 1=’5B[Z

四、常量说明

一个常量的说明必须以保留字 *%B1= 开始。下面

例子说明了三个常量：

*%B1=
75 S b6 T9T>KZ
IB1/#’ S b9!Z
7’%(M<=N8V# S ^2#$345^Z

常量在程序执行时不能改变。并要注意：常量说明

中的等号（ S ）和赋值语句中的赋值号（+ S ）不同，常量

说明中的等号表示等号的左边和右边是相同的值。

五、调用过程和函数

过程和函数是程序代码中执行特定工作的模块化

部分，在其它语言中它们也叫函数。2#$345 的运行库包

含许多过程和函数以供你的应用程序使用。

Tc 调用过程

所有的事件处理句柄都是以保留字 3’%<#(M’# 开

始的。所有的处理句柄都是过程，是把你的应用程序逻

辑分割为可管理的子程序的函数模块。每一个事件处

理句柄只包含了当这个事件发生时需要执行的程序代

码。

例：下面的程序代码将把 -dEAaO6 UPU 读入一个

V#V% 构件：

-#V%T6 a5B#16 a%8(E’%VE5$# X^-dEAaO6 UPU^YZ
!c 调用函数

与过程一样，函数的程序代码也执行一个特定的
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!"#$%& 一词原意为一希腊古城名，因人们经

常向其中的阿罗波神殿祈求神谕而闻名，在英语

中 !"#$%&’ 被引申为模棱两可，含糊的意思。
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工作，在对象、构件以及构件中说明的函数也称为一个

方法。

函数和过程的差别在于，函数结束执行时会返回

一个值，而过程则不会。我们可以使用函数返回值做下

面的工作：!把它赋给一个属性或变量；"使用返回值

决定程序流程

例：下面的例子使用了 ()*+,-*. 函数：

/0.
12 32 4567 ()*"8".9

:"8&)
17 ; <==9
37 ; <=9
4567 ; 1 > 39
?@&*<A +"B*7 ; ()*+,4*. C456D9

?)@9
()*+,4*. 把一个 ()*"8". 类型的整型值转化为字符

串值。

六、控制程序代码的执行流程

EFG"’* H0-’0# 有多个影响程序代码执行流程的语

句，其中两个是跳转语句，另外三个是循环语句。

<I 跳转语句：

C< D&J 语句

EFG"’* H0-’0# 的 &J 语句会计算一个表达式，并根

据计算结果来决定程序流程。如果计算结果是 +.5"，

程 序 流 程 就 会 向 某 一 方 向 跳 转 ； 如 果 计 算 结 果 是

K0#-"，执行流程就跳转到另一方向。

如：

&J ?@&*<A +"B* ; L40*5.@0ML *%")
F"8&)

N0F"#OA P0$*&,)7 ; LQ%M 0." M,5 R,.S&)8 *,@0MTL9
K,.6<A P,#,.7 ; ’#3"##,R9

")@9
当 &J 后跟多个语句时必须有 F"8&)A A ")@ 语句。

（O）P0-" 语句

使用 ’0-" 语句要比使用一连串的 &J 语句好，使用

’0-" 语句逻辑要比使用复杂的 &J 语句容易阅读，而且

程序代码执行得也比较快。

如：

’0-" U56F". ,J
<2 V2 W2 X2 Y7
F"8&)

N0F"#OA P0$*&,)7 ; LE@@ @&8&*L9
K,.6<A P,#,.7 ; ’#:#5"9

")@9
=2 O2 Z2 [2 \7

N0F"#OA P0$*&,)7 ; L?/") @&8&*L9
OI 循环语句：

C< D."$"0* 语句

."$"0* 语句会重复执行一行或一段语句直到某一

状况为真。]"$"0* 语句以保留字 ."$"0* 开始，以 5)*&#

结束，其后跟随被判断的情况。被判断的情况是布尔表

达式。

如：

."$"0*
(7 ; ( > <9
Q.&*"#) C( D9

^)*&# ( ; <=9
CO DQ%&#" 语句

]"$"0* 语句是在循环的结尾处判断一个情况，而

R%&#" 语句 是 在循 环 的 开始 处 判 断 一个 情 况 。 它由

R%&#" 保留字开始，其后必须跟着一个布尔表达式。如

果这个情况成立（这个表达式值为真），R%&#" 语句里的

程序代码就会执行到结尾处，然后这个表达式将会被

再次测试；如果这个表达式不成立，R%&#" 语句就停止

执行，接着执行 R%&#" 循环之后的语句。例：

_0.
‘7 &)*"8".9

:"8&)
‘7 ; =9
Q%&#" G a<= @,
:"8&)

‘7 ; G > <9
Q.&*"#) C‘7 W=D9

?)@9
?)@9
CV DK,. 语句

我们必须为每一个 J,. 循环说明一个变量，这个

变量可以是整型、布尔型、字符型、枚举型或子界型。

例：

/0.
17 ()*"8".9

K,. 17 ; < *, W @,
Q.&*"#) C1 D9

K,. 语句为变量 1 定义了一个初值（<）和一个结

束值（W），当 J,. 语句开始执行时，1 被赋为初值，

Q.&*"#) 语句被执行，显示 1 的当前值。然后 1 的值加

<，这个流程会一直执行，直到 1 的值大于结束值 W，J,.
语句停止。

当然，EFG"’* H0-’0# 语法并不只这么多，但以上介

绍的都是最基本的，也是最常用的，如果你还想更深一

步的了解，可以参考 !"#$%& 帮助主题中的 EFG"’* H0-b
’0# c5&@" 一节。

C56 D



·!"·

, - . / 0

PQRSPQRS
!阿瑟

I/0JKI/0JKLLMNOPQRST12UVMNOPQRST12UVLLQWXYZ[\]]QWXYZ[\]]LL
XY^_^‘XY^_^‘LLXYa)bcdef)ghiXYa)bcdef)ghijjklmnohpklmnohpLLqrsqrs
CtuvwSxyz{|}~!4"#CtuvwSxyz{|}~!4"#LL$%MPR&’$%MPR&’jj(R)*+(R)*+
,,LLJK(RJKJK(RJKLL-.q/-.q/LL012C34s54678Y9n:012C34s54678Y9n:jj

!"# 有源发烧音箱

适合于连接多媒体电脑、随身听、!"#、组成家庭影院等
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一个月前，我还对电脑游戏不

屑一顾、嗤之以鼻来着，现在可好，

如果半夜想到了某种过关的可能，

也能跳下床去开电脑。

说来惭愧，至今我唯一玩过的

游戏，只有一个《金庸群侠传》。其

他象什么《粘土世界》、《地下城守

护者》等等，则是男友玩儿的时候，

我在一边观摩得知。

男友早就憋着劲要培养我对

游戏的兴趣。自从我们自己买了电

脑后，他不时拿一些《电脑爱好

者》、《大众软件》、《电脑商情报》来

给我扫盲，积极为我推荐各类游戏

信息。我知道他的想法，如果我也

迷上游戏，就不会嘲笑他玩起来时

的那副痴痴迷迷、物我两忘的“弱

智”样子。

电脑在我眼里，原来就只是一

个工作工具而已。按说我用电脑已

经有些年了，可除了写稿，似乎我

不知道它还能有什么大用。单位里

的电脑网络，为了“安全管理”，许

多功能宁可浪费，.)* 的机器几乎

只让用于打字。所以在没有自己的

电脑之前，我也没有条件去研究它

的其他用处。

我对“游戏”的概念更是有限，

基本还停留在“俄罗斯方块”、“挖

地雷”阶段。完全不知道游戏的世

界已是日新月异、沧海桑田了。

选择金庸主要是出于对他小

说的热爱。另外一点，我知道自己

是那种小脑不发达，协调能力经常

出问题的人，玩那些赛车、打枪类

的速度型游戏，纯粹是自讨没趣。

应该说我在很短时间里就被

它迷住了。骑马仗剑、云游千里，曾

是年少时的梦想，没想到如今在方

寸之间的电脑屏幕上实现了。虽说

少了兵戈铁马的厮杀，但模拟的图

像、刀剑叮口当的挥洒，也让人恍然

不知身在何处。

在我看来，有情节的 012 游

戏，就像是读一本悬念迭起、不知

下文的小说，而且，你自己还可以

亲身参与其中，把握故事的发展。

还有什么比操纵和改变某种局面

更激起人的信心与勇气呢3 尽管这

是一种虚幻的影像，激发的也许只

是虚幻的自我膨胀，就像一个七彩

的肥皂泡，经不起轻轻地一碰。这

也正是许多电子游戏遭到社会学

家、教育工作者及家长老师反

对的原因之一吧。

我一向以为自己是个自制

力很强的人，还从来没有什么

爱好能让我茶饭不思。但在一

段时间内，游戏做到了。

有次重感冒，卧病在家。在

床上躺得不耐烦，于是接着当

我的“游侠”。不知不觉已到中

午时分，正在与山洞里的蜘蛛精恶

斗，呼机突然响了起来，一看是男

友打来的：“我猜你一定又在四处

乱打，记得吃午饭。”

现 在 已 经 轮 到 他 来 嘲 笑 我

了。我是一个在现实生活中极没有

方向感的人，一个地方往往去了数

次，依然找不到路。《金庸群侠传》

里的三块大陆上百个地点，便弄得

我经常象一个无头苍蝇一样四处

乱撞。刚开始还好说，左右哪里都

没去过。到了一处，打得过便打，打

不过便逃。后来就不行了，情节发

展起来后，“我”的每一步都要有所

计划，往往要到某处找到什么再拿

了去别的地方，环环相扣，因果相

承。于是我经常在该要去一个地方

时找不到这个地方。男友说，好在

这个游戏中，走路不消耗内力与体

力，否则，还没找到敌人，恐怕你就

已经给累死了。

他这么说付出的代价就是，负

责给我“跑腿”和“练功”。我报出想

去的地点，路上的行程归他负责。

由于看不过“我”的武功低微，他自

告奋勇到灵蛇岛找金花婆婆大战

三百回合，不停地跟人家一个孤老

太太过不去，似乎有违侠义之德，

但太极拳十级的威力确实打起来

舒服。

然而事情并不总是那么让人

惬意。因为游戏引发的“战争”也硝

烟不断。

有一段时间里，我们吵架的频

率与规模，都一度突破了以往的记

录。大多时候，都是因为他玩游戏

时那种不要命的样子让我气不打

一处来。有一次，为了弄清楚足球



·!"·

/
0
1
2
3
4
5
6

/
0
1
2
3
4
5
6

/
0
1
2
3
4
5
6

!
卜
卫

比尔·盖茨 !" 岁的时候编写出第一个软

件程序，目的是为了玩三连棋。为了能看到下

棋结果，比尔·盖茨和他的伙伴们必须将每一

步程序结果打印出来，为此，他们要花大量的

时间，经常把吃饭的时间都搭进去了。他们为

什么这么“投入”呢# 比尔·盖茨回忆说：面对

一台庞大、复杂的计算机，我们这些小家伙能

控制它，这种感觉使我迷恋。它总给你一种创

造性的冲动。

!$$% 年，国内某杂志举行了“电子游戏是

通往电脑世界的捷径”有奖征文活动，许多孩

子踊跃参加，当然，几乎全是男孩子。他们都叙

述了自己如何从电子游戏步入电脑世界的那

种激动人心的历程。

但我们的女孩大都失去了这种机会，她们

面前没有这种捷径。

根据 !$$& 年全国城市儿童电子游戏机接

触频度的调查：&’( )* 的男孩子高频度接触电

子游戏，女孩则只有 )( +* 。统计检验说明差

异显著。也就是说，在全国城市范围内，男孩高

频度接触游戏的人数比女孩子多得多。在游戏机前，

全神贯注、噼里啪拉打电子游戏的大多数是男孩。有

时我想，男孩们不怕电脑，除了从小受到社会的鼓励

外，常常因为太有电子游戏的经验了。这不仅是玩的

经验，而更多的是“操纵”某种机器的经验，是“尝试”和

“探索”未知世界的经验。

也许正如有人所说：女孩也必须通过一种她们的

游戏进入电脑世界和互联网络。女孩如果不参与电脑

游戏，与男孩相比，她们将处于不利的地位。

游戏商已经开始探索专门为女孩设计的电脑游

戏。!$$% 年以来，为女孩制作互联网络游戏，鼓励女孩

玩电脑游戏成为一种新的潮流。

创造女孩电脑游戏的“先锋”可以说是布仑

达。她在 !$$& 年就提出这个创意。她说：工业的

发展并没有给女孩带来与男孩同样的机会，女

孩没能进入技术领域。我常想，究竟什么东西能

使女孩对计算机和技术感兴趣，最终得承认，可

能就是电脑游戏。

为了研究女孩与男孩对游戏的不同需要，

她和她的同事与成千上百个 ) , !& 岁的孩子谈

话，观察他们的游戏行为。结果发现：与男孩相

比，女孩们更喜欢社会交互性游戏。她们也喜欢

语言游戏，因为女孩的语言能力发展较早，她们

期望在游戏中成功地使用已掌握的语言。女孩

也玩暴力游戏，但她们的目的不是杀人，而是希

望侦察这些人为什么被杀，怎么会被杀。在游戏

中，她们期望得到一种问题解决的方式。

女性网络 -./0112 的创始人谢尔曼说：女

孩们非常喜欢社会性的交往，所以交互性游戏

对她们来说非常重要。一位大学二年级女生以

前从来不动计算机，终于有一天发现计算机可

以用来聊天，便离不开计算机了。一个年仅 % 岁

的女孩在妈妈的指导下与远在他

国的女孩聊天，她非常迷恋这种

游 戏 ， 并 对 计 算 机 发 生 了 兴

趣。

看来，为女

孩的电脑游戏和

网络游戏已被提

上日程。它不仅

是游戏，也是通

向技术王国的坦

途之一。 #

, - . / 0
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) * + ,

与电脑究竟哪个对他更重要，我问

他，“如果一边是球赛一边是游戏，

你怎么选择#”他犹豫半天，终于

说 ：“我 要 一 边 玩 游 戏 一 边 看 球

赛”。我想，如果把两个选项的任何

一个换成“我”，他一定就不会考虑

那么久了，答案一定是那个不是

“我”的另一项。

除了抢机时外，最让我不满

的，是他经常会对我的游戏技能说

三道四、指手划脚，要我应该怎样

不该怎样之类。常弄得我气急败坏

地冲他大喊“给我闭嘴3 ”

我觉得游戏之所以让人爱不

释手，很重要的一条就是它的不可

知性。我不知道我这样做的结果会

怎样，有些象生活中做某些选择，

有点冒险有点刺激。而在游戏中，

我又不会真正承受选择失误的代

价，大不了就“读档”重新来过。但

如果你告诉我所有即将发生的一

切，没有未知没有秘密，那么乐趣

对我而言，也就大打折扣了。 #

编者后记：LMN:O4PQL5R
RST/0JKUSVWXYhPjl
kZ[OS\%]L^P_vTa‘
aabcde4fgLhiPjjk
lOj

RSZmnuop5q4nor
s9Ltuvu)L2wxyyz{/
0j_M_|R}~!k"t#GL̂
$PX%&L’(7))*+4JK
,-./071X23z445Y6
.JK7,L89:|;<=>??

!"#$%&’ ()* +,-&!

/0123 #$$% & ’&

*+,-./012345
6789:; !"<=>?#@AB
CDE+FGG2"#9HIJ
KLM:;NOPQ@R:ST@+
UVWXYZ[\@[\]^!"
#$%&’()*+,-./0
12M



! ! "

·!"·!"#$%&’( )*+ "##$ % &%

!!"# $% &!"#

!北京 路遥

!

"

#!" $# %
&’ 安装内存

&() 主板有 $ * + 个 ,$ 线内存插槽，-. 芯片的主

板还有 $ * / 个 0)( 线内存插槽。图 1 是技嘉 &() 2
!-. 主板的示意图，其中 ! 处是四个白色的 ,$ 线内

存 插 槽 ， 插 槽 边 印 有 34550、 3455$、 3455/、

3455+。安装时 34550 和 3455$ 为一组，3455/ 和

3455+ 为一组。" 处是两个黑色的 0)( 线内存插槽，

插槽边印有 64550 和 6455$。3455 插槽和 6455
插槽都是不对称的，内存条也是不对称的，因此只有

方向正确，才能将内存插入插槽。现以 /$5" 367!5
（0)( 线内存）、技嘉 &() 2 !-. 主板为例，详细介绍

0)( 线内存的安装方法 （以后的实例，均是在技嘉

&() 2 !-. 主板上安装）。

首先要把主板放在一个平整结实的平面上（如桌

面），因为插 0)( 线内存要用一定的力量。拿出 0)( 线

内存，注意 0)( 线内存下部镀金线（或镀银线）的缺口

是不对称的，它被分为长短不等的三段，见图 08。0)(

线内存插槽也有长短不等的三段与之相对应。对好

后，将内存垂直插入插槽，用力插紧，待插槽两边的白

色小扳手立起并靠紧插槽后，内存即算插好。如果想

起出内存，向外向下按插槽边的白色小扳手即可。一

条 0)( 线内存既可插 在 64550 插槽中 ，也可插在

6455$ 插槽中。

)’ 安装 9:;
安装前先设置主板的跳线（也可在安装后设置），

对于支持多媒体 9:; 的 -. 芯片的主板来说，跳线可

能非常多，但对于一些智能化主板，这项工作被大大简

化了。&() 9:; 都配有散热片和散热风扇，大部分 9:;
的散热片和风扇是一体的，它们靠铁（或塑料）卡子固

定在主板的 9:; 插座上，只有部分 4<=>? 9:; 的散热

片是出厂时就固定在 9:; 上的，而风扇卡在散热片

上 。 下 面 以 散 热 片 风 扇 与 9:; 分 别 包 装 的 4<=>?
55. 2 0))5@A &() 9:; 为例，解说 9:; 的安装过

程。

由于所用技嘉主板有 9:; 自动侦测及电压设定

功能，它的 9:; 设置比较简单，只用一组八位拨码开

关。该开关是蓝色的，在主板上靠近 9:; 处，开关上标

有 BC 和 BDD 的位置和数字 0 * (，表示 0 * ( 个开关

的位置，见图 00。图 00 是主板说明书给出的 4<=>?
55. 2 0))5@A 9:; 的开关位置

图。其它 9:; 的开关设置均可在

主板说明书中查到。

先将 9:; 插座旁的棕色扳手

稍向外掰，然后立起与主板垂直，

将 9:; 上少一个插针的角对着插

座上缺一个孔的角，见图 0$。正常

$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*$%&’()*
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二 """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""!
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图 !"

风扇电

源插座

卡子

图 !#

情况下 $%& 应该能很顺利地落入插座，如不能顺利地

落入插座，可能是扳手没有立直，或者 $%& 没有完全

对好，或是 $%& 插针有弯曲，这时千万不要用力按，以

免插针被压弯甚至折断。如果 $%& 不能完全落到底，

这可能是插座中间的温度传感器位置过高造成的，可

将其向下压低一些。完成以后，将扳手按下卡好。把盒

装 $%& 所带的塑料注射器内的热润滑油涂挤到 $%&
顶端的突出部分（见图 !’），注意不要涂得太多，注射

器中的热润滑油足够使用两次，不要使热润滑油沾到

$%& 插座或插针上。将装有风扇的散热片压在热润滑

油上，使散热片和 $%& 紧密接触，用包装中提供的铁

卡子把风扇和散热片卡在 $%& 插座上，见图 !(。至此

$%& 安装完毕。

)* 安装主板

确 认 $%&、 内

存已经安装好，$%&
跳线（如果有的话）

已经设置正确后，可

以开始安装主板。为

了电脑的组 装和维

护方便，机箱内一般

有一块易拆卸的铁板用来固定主板，铁板上有很多孔，

可以固定各种规格的主板。因为主板上还要插各种

卡，需要足够的支撑点以免主板受力变形，所以固定主

板的螺钉较多，少则 " + # 个，多的有十几个，视主板和

机箱的配置而定。

,- 机箱不能安装 ,-. 主板，而大多数 ,-. 机箱

可以安装 ,- 主板，这种机箱被称为两用机箱。因此，

主板、机箱和电源的组配有多种形式，即：

! ,- 主板 / ,- 机箱 / ,- 电源

" ,- 主板 / ,-. 机箱 / ,- 电源

# 支持 ,-. 电源的 ,- 主板 / ,-. 机箱 / ,-.
电源

$ ,-. 主板 / ,-. 机箱 / ,-. 电源

鉴于现在市场上的 %%主板多为 ,-. 电源接口

（现在还没看到 ,- 电源接口的 %%主板），考虑将来升

级的因素，配 ,-. 机箱也是值得投资的选择。这也是

本文选 ,-. 机箱作为安装实例的原因之一。下面让我

们接着前面的配置，继续我们的安装实例。

首先从机箱右侧拧下固定铁板的三颗螺钉（不同

时期的海洋机箱在此可能会小有差异），卸下铁板，铁

板上有许多拧螺钉的孔，见

图 !"。将图 !" 中 0 个黑点

处拧上螺钉 1，将技嘉 ,-.
主 板 的 0 个 螺 钉 固 定 孔 与

螺钉 1 对好，把螺钉 , 加上

垫 片 通 过 主 板 固 定 孔 拧 到

螺钉 1 上，主板就被固定在

铁板上了。注意这时不要把

螺钉 , 拧紧，否则，在安装

回铁板时，很难把主板上的串、并口从机箱后面板对

出。

在安装回铁板时要先确认机箱上的串、并口挡片

与主板是否匹配。,-. 主板上的串、并口有单层排列

和双层排列两种规格（技嘉 ,-. 主板这两种排列规格

全有）。,-. 机箱为了适用各种规格的主板，把串、并

口处设计为可替换的活动挡片，如果是两用机箱，还要

有适用 ,- 主板键盘输出口的活动挡片。图 !# 中 , 和

2 是海洋机箱的原装挡片，, 配 ,- 主板，2 配单层排

列的 ,-. 主板，$ 配双层排列的 ,-. 主板。如果机箱

上的活动挡片与主板不匹配的话，这时需要替换。替换

方法非常简单，对于 ,、2 挡片，安装时是先插上部再

推下部，$ 挡片是先插下部再推上部，拆卸时顺序相

反。替换好挡片后，即可把主板固定回机箱了。首先把

主板的串并口对出机箱，然后把安有主板的铁板用螺

钉与机箱固定好，最后拧紧固定主板的螺钉。

301 4

,

2

$

涂热润滑油处

图 #!

热润滑油注射器

图 #’



! ! "

·!!·!"#$%&’( )*+ "##$ % &%

!!"# $% &!"#

一、可完全自动驱动

对于一些普及型的硬件，如花王声卡、!" 显示卡

及各种 #$ % &’( 驱动器，一般在安装完毕重新启动

机器后，或者在安装 )*+,- 的同时即可检测到硬件的

存在，并且会自动从 )*+,- 的安装盘中

复制相应的驱动程序，之后硬件即可正

常工作。

二、能够驱动硬件但驱动程序不完

善

有很多硬件不能完全由系统自动安

装完成，其中有些硬件虽然能够检测到

它的存在，但所自动安装的驱动程序却

不能正常工作或者不能充分发挥硬件的功能。比如对

于一些高级的显示卡，安装完 )*+,- 之后，只能确定

为标准的 ./0 显示系统，能够使用的最高显示模式是

123$243$51 色，无法使用 6-1 以上颜色显示模式。

此时需要重新安装相应的驱动程序，可用鼠标右键单

击桌面空白处，选择属性%设置%更改显示器类型，单

击适配器类型的“更改”，单击“从磁盘安装”，然后在驱

动器中插入带有 "6 位驱动程序的安装盘，按照提示操

作，之后即可使用更高的显示模式了。

三、能够检测到硬件但需要特定驱动程序

还有一类硬件 )*+,- 可以检测到，但 )*+,- 本

身并不具备它的驱动程序，需要安装特定的 "6 位驱动

程序。一种方法是在安装或启动 )*+,- 时，系统提示

发现新硬件，并要求插入正确的驱动程序盘，然后自动

读取并安装；另一种是启动“控制面板”中的“增加新硬

件”项，单击“下一步”并选择“+”不搜索新硬件选项，

继续下一步，选择相应的硬件类型，比如“声音、视频和

游戏控制器”，弹出硬件列表窗口，选择“从磁盘安装”，

指定路径即可安装相应的驱动程序。

四、检测不到硬件但可以使用 51 位驱动程序

有些硬件不支持即插即用功能，)*+,- 根本就检

测不到它的存在，比如绝大多数的 (78/ 解压卡。但

这类硬件可以在 )*+,- 下使用原来的 )*+"9 : 下使

用的 51 位驱动程序。只要正常运行驱动程序盘中的安

装程序，即可以正常使用相应的硬件。

五、检测不到硬件，需要手动安装

近期出厂的硬件在使用说明中大都标明支持即插

即用功能，但实际安装时并不理想。比如本人在一台

装有 8!!144 芯片声卡的机器上，安装 )*+,- 时检测

不到声卡，只好启动“增加新硬件”，在硬件列表中选择

“8!! ;<=>?@A@BCD E?=”，并选择其中的 “8!! 8!144
7AFB 0?G 7AHC 0FGE@$IEJ<”驱动程序项，顺利安装驱动

程序。但重新启动系统后，声卡仍然无

法工作。通过控制面板中的“系统”项，

查 看 硬 件 列 表 中 的 驱 动 程 序 ， 发 现

8!!144 驱动程序使用中断号 -，与打印

口冲突。通过多次调整，最后置中断号

为 K，$+0 为 5，地址口 663，确认之后系

统提示发现硬件，重新启动系统后，声

卡工作正常。再如，一块 ’7;*,"5 声卡

提供了 )*+,- 驱动程序，但安装 )*+,- 或者进行硬

件搜索时均无法发现硬件，多次通过“增加新硬件”安

装驱动程序也无法使声卡工作。后来偶然运行一次

)*+"9 : 下的驱动程序，重新启动计算机后提示发现

硬件，并要求插入驱动程序盘，安装之后声卡工作正

常。

六、需要调整资源占用

由于多媒体设备的增加，随之产生的问题就是资

源的调整。在 )*+,- 下一般可通过以下手段调整。

59 手动调整：这是最基本的调整方法，具体方法

是通过控制面板中的“系统”项，打开“设备管理”菜单，

逐个查找资源冲突情况，然后用鼠标点亮需要调整的

硬件驱动程序，单击下面的“属性”按钮，打开“资源”菜

单，取消自动设置项，选择基本配置 3 或 5，之后即可

修改地址号、中断号、$0( 通道号等资源。

69 让系统自动调整：如果多次调整还不见效，可

采取一种全更新方法，即全部删除支持即插即用硬件

的驱动程序，然后重新启动系统，让系统重新自动分配

所有资源。这样会使各个硬件的资源占用情况发生很

大变化，有时会一次成功解决冲突，不成功时再加上一

些手动调整也会见效。删除硬件驱动程序时，应有选

择的删除，删除之后会使相应的硬件立即失去作用。

"9 借助其它系统调整：有的硬件跳线要求使用特

定的资源，此时不能由系统自动调整。如果你无法确

定它需要的资源情况，可借助于其它方法查找。比如

花王声卡的驱动程序中有一个 8!!#L/9 8:8 程序，在

$’! 下运行之后即会列出声卡所占用的资源列表，然

后在 )*+,- 下按此数据选择，一般会解决问题。 &

)*+,-23’45678
!辽宁 金永涛
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电脑使用过程中出现的

故障很多都是软故障，电脑部

件并没有真正损坏，只要找对

路了，不需太多的专业知识即

可恢复正常。

由于应用软件损坏引起

微机不能正常工作，如光驱、

声卡、解压卡、鼠标等驱动程

序损坏时相应部件不能正常

使用，这些软故障很常见，也

容易觉察，此处不多述。这里

只叙述一些自己在微机维修

中经常碰到的与硬件有关的

软故障，供参考。

!" 电源空载保护。更换

主机电源之前往往想检验一

下电源是否正常，不接任何负

载就合上电源开关。结果电源

的风扇转一下即停止，用万用

表测量输出电压为零，便怀疑

电源损坏。实际上这是电源的

空载保护，电源本身可能是好的。正确的做法是给电

源接一个至少 !## 欧姆的负载后再测量。

$" %&’( 参数设置不对。如内存的奇偶校验设置

不对，硬盘参数设置不对，软盘容量设置与实际不一

致，或将主板上集成的软盘控制器、硬盘控制器、打印

机接口屏蔽等等，进而引起相应部分不能工作，这是一

个较普遍的问题。

)" 主板扩充槽 *特别是 +(, 槽 - 的金属簧片有几

片缩进，或落入异物，或由于频繁拔插卡件引起该槽脱

焊，导致插入的卡件工作不正常。如插入显示卡，很可

能出现显示卡故障，插入多功能卡会提示软盘或硬盘

控制器错，而实际上显示卡或多功能卡均是好的。如

果碰到此类情况，先仔细检查主板上扩充槽本身是否

正常，或换另一个扩充槽再试。

." 更换 %/0 后主机不能正常工作，容易让人怀

疑是 %/0 故障，其实原因很可能是更换 %/0 以后未

更改主板上的相应跳线设置，或设置不正确。更换

%/0 以后应依主板说明书正确更改 %/0 类型、主频、

工作电压等项的相应跳线设置。

1" 更换或扩充内存后微机不能正常工作，容易让

人怀疑是内存质量问题，其实可能并非如此。比如 123
微机上如果只用一条 4$ 线内存条，则不能正常工作；

同一组内存槽内插入不同容量或不同类型的内存，也

会出现不正常现象。

3" 修 理 或 更 新 配 件 后 的 微 机 ， 开 机 时 出 现

“!42$ 5 6789 %:;<=:>>?= @A7>B=?”*磁盘控制器错误 - 提

示，很容易让人想到硬盘损坏或多功能卡损坏或主板

上 +6C*C+6C- 接口损坏。其实，当硬盘上的跳线被设

为从设备 *(>AD? - 状态，而实际上只用单一硬盘，或此

硬盘是作为主设备 *&A8<?= - 在使用，也会出现上述提

示。有些硬盘上设置“主”、“从”状态的跳线较小且不太

牢靠，装机过程中容易脱落且不易觉察，从而引起上述

故障。硬盘、光驱上都有“主”、“从”状态的跳线设置，当

设置状态与实际使用状态不符时均会引起故障。

4" 更换显示卡后不能在 E+F6’E( 下正常工作，

而在 6’( 下能正常工作，其原因可能是在 E+F6’E(
下显示模式设置不正确。对于 E+F)G $ 系统，解决办法

是在 6’( 下进入 E+F6’E( 子目录，运行 (CH0/ 程

序，将 6+(/I,J 一项设为 KL,，重启动即可正常。为

了获得更好的显示效果，可在 E+F6’E( 下安装相应

的显示卡驱动程序，并根据显示器的质量选择合适的

分辨率、颜色位数和刷新频率。如果设置的值超过实际

的硬件水平，也会出现闪烁、花屏等现象，此时可重新

设置。如果是 E+FM1，启动时按 @2 进人启动菜单，选

择 ) 5 (,@C &’6C*安全模式 -，将显示模式设为合适

的值即可。

2" 显示器缺色或出现抖动的稀疏曲线条 *无图像

或字符 -，这种现象也可能是显示器本身损坏所致，但

很多时候显示器本身并未损坏，只是由于显示器信号

线接口的插针缩进或弯折所致，将其校正后即可正

常。

M" 老键盘的背面上往往有一个“,H N OH”转换开

关，将此转换开关拔至“OH”位置后，会导致键盘在

$23、)23 及其更高档的微机上不能使用，只需重拔回

“,H”位置即可。另外有的鼠标 *三按钮 -背面有类似于

“/% 5 )PCJ N &( 5 $PCJ”的转换开关，如设置不正

确，鼠标将不工作。

!#" 病毒引起的软驱不能读盘或打印机不工作。

判断方法是：将 %&’( 中的引导顺序设为“,，%”，用

干净引导盘从 , 盘启动，若能引导并能读写 Q 盘，则

可确认软驱好。若是打印机故障，先打开打印机，装好

纸，从 , 盘启动，然后同时按下 %HRI 键和 /R+FH
(%RCCF 键，再键入 6+R 命令，若能打印，则打印机无

故障 *也可用替换法检验 -。
!!" 安装、更换新卡件后的主机出现新故障，如本

来正常工作的软盘或硬

盘突然不工作等等。碰到

这种情况很容易联想到

所装的卡件有故障或与

主机其它部件冲突，但很

多时候是由于硬件安装

时无意之中碰松或碰掉

信号线或电源线所致。&
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目前，笔者对自己的 !"# 老马进行脱台换骨。原想

升级比当初装机简单，谁料竟一波三折，将喜、忧、悔、

恼、怒诸般心情一一历遍而有所得。且听道来：

喜：沙里淘金选了一块名气不响，但性能稳定的

$% 主板；&’( 为 )*+#,#"-’./00，速度快且便宜；内

存上了 12.3+；旧光驱和 !"# 板也没浪费，折旧换了

高士达 " 速光驱。在我腰包不丰的情况下，买了这些便

宜货，心里非常舒坦。

忧：这块电脑巨头 )*+ 生产的 &’( 兼容性确实

让人担忧。首先它和我的旧光驱 4新加坡智权公司 5道
不合而不相为谋，装上后机器根本不自检，屏幕亦无显

示，换一块 )6789 &’( 则故障消失。这使双光驱的计划

泡汤。其次它和 1:#!; < 显卡也不友好，屏幕上常有

“酒刺”。

悔：自以为是，装机根本没仔细看主板说明书，误

将 &’( 按 ’=!& 方式跳线，因为 )*+ 和 &>?@, #,"#-
型芯片都为减小发热量而采用新式设计A 应按 ’==&
跳线。所以开机仅十分钟，只听“嗤”一声轻响，&’( 烧

毁。虽然卖方给予调换，但心中十分懊悔。

恼：因鼠标在 &B+C，便将 +DE8F 接在 &DF/，屡

试总不能安装成功，又是换软件，又是设置中断，总是

没辙。百般无奈之际，无意中将 +DE8F 和鼠标使用的

串口对换，居然成功。事实上，这根本不是技术故障，而

是这块主板的两个串口有莫名其妙毛病，估计是两串

口设计速率不等的原因。本不该发生的故障足足折磨

了我半天，你说气恼不气恼G
怒：过去 !"# H !+* 实在不能挽留 I@6J= 的芳心，

这回应该能与她长厢厮守了吧。不料从上午忙到傍晚，

用店老板的 I@6J= 装了不下十次，每次总在 J#K 时死

机，安装屏幕状告硬盘或网络驱动器有毛病。我那可怜

的硬盘从此受尽“酷刑”：L22 检查，反复高级格式化，

低级格式化，总是不能“屈打成招”。突然心头一亮，用

M;:00 检查硬盘，好家伙，屏幕提示发现 CC 个病毒。

到此恍然大悟，原想硬盘做了低格不会带毒，而 I@6J=
也不可能藏毒。现在才知道这光盘竟是一个病毒大杂

烩。我不由怒发冲冠，恨不能将病毒和其制造者全给大

口大口地吃了。

得：这次升级确实是吃一堑，长一智，教训有五：一

是 )*+ 和 &>?@, #,"# &’( 兼容性确不理想；二是装机

应小心谨慎，特别是要多看说明书；三是解决问题思路

要开阔，要多试验；四是不能全信屏幕提示，因为病毒

作怪时屏幕提示往往具有误导性；五是不要迷信店老

板提供的所谓正版软件。 &

自从与电脑打交道以来，由于对

它情有独钟，可以说到了如醉如痴的

地步，为此给亲戚朋友留下了很好的

印象，但随之而来的麻烦便也多了。

近日，一位原上司找到我，说单

位的微机不能用了，让我给看一下。

说实在的心里真没底，可如果不去人家会说你小子架

子太大。到那儿一看，机器是一套 :"#2% 兼容机，

=!0+* 硬盘，!+* 内存，N1’BL 系列 -O P C#00M 打

印机。出现的问题是，打印机用打印纸打印时一切正

常，而用打字蜡纸则容易刮破蜡纸。

我采用观察法，发现控制纸厚调节杆与打印头支

架滑动轴的固定螺丝松动，纸厚调节杆已经根本不起

作用了。初步分析毛病出在这里，心里有底了，便拿出

简单工具箱把个打印机大卸八块，掏出了机芯，把螺

丝拧紧，又把打印机装好。心里非常高兴，这回该自己

出名露脸了。开机一试，一下子全凉了，打印机电源灯

亮后，竟然三声鸣叫示警，然后控制面板的所有按钮

失效。闭掉电源再次打开，故障依旧，反复几次仍然如

此。这时自己可真一点底也没有了，心里想可能在拆

机时碰坏了哪个电容、电阻、芯片，或者碰掉了哪条电

缆，于是把打印机又拆开重新仔细装上。可开机一试，

还是不灵。在不甘心的情况下，再次重新开机，突然发

现打印头在通电后竟然移动不到纸厚调节杆一端，而

是有一段距离。闭掉电源，用手移动打印头，也是到此

为止，无论怎么用力也移动不了。这时心里又一亮，可

能是驱动打印头移动的电机因为无力拉动打印头，而

引起鸣叫，致使打印头回复不到初始位置，从而导致

控制面板按钮失效。真是柳暗花明又一村。

再次拆开打印机仔细看滑动轴，发现滑动轴靠纸

厚调节杆的一端有一圈孔，用改锥朝背向导纸板的方

向一转，然后试着移动打印头，竟然动了，而再向导纸

板方向一转则又不动了。经过反复多次调整此孔，终

于把打印头调整到最佳位置，使打印机恢复了正常。

事后分析问题出现的原因，可能是由于过于频繁

调整纸厚调节杆，致使螺丝松动，导致滑动轴发生了

转动。而在紧固滑动轴时没有注意滑动轴的转动，致

使打印头与打印轴之间的距离发生了变化。 &

!"#$
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你知道最厉害的病毒是什么! 是 "#$% 病毒& 它

能把你微机的所有硬件参数删除，让你的微机变成一

堆废铁。笔者“有幸”目睹这种病毒的光临，通过一天

的努力，总算把病毒杀除，找回了硬盘。

这台 ’%() * ++ 微机是公用的，在运行一个程序时

死机，再启动时失败，用软盘启动后也无法进入 "
盘。以前也发生过类似情况，只需用 ,-- 就可轻松修

复。但这一次却行不通，启动 ,--，进入 -./01234 -.35
后，只有 ’ 盘，还是没有 " 盘。我顿时心中一阵发毛，

又是 67899，又是 :"($$;%，还是没有 " 盘。忽然想

起曾在一篇文章里看过 "#$% 病毒，于是关机重新启

动，进入 "#$%，再进入 :<.=/<> ?/<@ -<.A43，果然一片

空白，那些宝贵的硬盘参数已经无影无踪。

这是我第一次遇到这种情况，也是第一次感到无

力回天。试着从其它同类型机上抄来参数，在 B.<3C
?/<@ D -.35 (>E4 为 ’FC2 时 不 能 修 改各 参 数 ， 改为

G34< D -4H.14@ 后，?4/@3 只能改为 I，不能改为原来的

8J。保存退出，还是不能用硬盘启动。用软盘启动，硬

盘找到了，一看文件还在，但运行很慢。想起微机刚买

来时曾用 ,G 的 -.35(22K 做过 "#$% 备份，赶忙找出

备份盘，"#$%L,B$M -’( 还在，试着再用 -.35(22K

下的 N43C2<4 N43OF4 -.354CC4 恢复。重启动进入 "#$%，

那些丢失的参数又回来了，“趴窝”数小时的微机重新

“活”过来了。这时 67899 可有了用武之地，很快查出

"#$% @43C<2>4< P"#$% 破坏者 Q，然后毫不留情地杀

掉。

得出的教训：微机买回后除了要进行一些软件备

份外，更重要的是做 "#$% 备份、分区表备份和引导

记录备份R 这些备份可以使你在微机瘫痪时让它重新

运转起来。方法如下：运行 ,$N($, +M 9 下的 -.35S
(22K，进入 "<4/C4 N43OF4 -.354CC4，根据提示在软盘上

做三个备份，分别为 E/<C.1H2T @/C、U22C.1H2T @/C、O=23.1S
H2T @/C。当遇到以上三个参数丢失后，用 -.35(22K 下的

“N43C2<4 N43OF4 -.354CC4”恢复。 &

一 日 ， 启 动 电 脑 ， 引 导

VL,WX，片刻后系统竟显示出一

警告窗口：#% D -$% 方式有病

毒，并举出病毒之危害。大惊之

下猛的想起上一次启动电脑时

使 用 的 是 一 张 #% D -$% +M J9
的启动盘，当时启动时计算机主

板警告硬盘的引导扇区正被修

改，由于一时大意，确认了该修

改，很可能就是那时染上了病

毒。

抹去头上的冷汗，找出法宝

’7WX，进行彻底清扫。果然在硬

盘 和 那 张 #% D -$% +M J9 启 动

盘的分区表中找到一代号为 ’1S
C.O=23 的病毒。从病毒档案中查

得该病毒正是一种引导形病毒，难怪用它启动系统时

会修改硬盘的引导扇区。杀毒时，主板又发出了引导

扇区被修改的警告，因为杀引导形病毒必然会修改引

导扇区，所以我确认了这种修改。

本以为万事大吉了，那想启动 VL,WX 时又有主板

发出的引导扇区被修改的警告，难道还有漏网的病

毒!拿出我所有的武器 ’7WX、67899、6L;; 等对硬盘

一番狂轰乱炸，却未见半点病毒的影子。无奈之中，才

注意到在警告窗口后，有一行提示：:K4/34 Y/.C H2< FES
@/C4 >2F< 3>3C4=R .C Y.KK C/54 / H4Y =.1FC43⋯。难道是

VL,WX 在更改引导扇区! 大着胆子确认了修改。正常

启动后，再用杀毒软件搜索硬盘也未发现病毒，果然是

VL,WX 在更新被病毒破坏了的系统。

较新主板的 ZL$% 大多提供了 7.<F3 V/<1.10 P病

毒警告 Q 功能，它能在硬盘的引导扇区被修改时报警，

并请求确认或放弃。虽然关掉此功能可以提高系统运

行速度，但该功能对防止引导形病毒却是十分重要的，

应常常打开。当该功能报警时，应注意区分是病毒引起

的还是软件要求的。老式的基于 -$% 的病毒对 VL,WX
是不起作用的，而 VL,WX 竟能发现有病毒存在，令人

惊讶。 &

-.-. !"#$"#$% /0/0
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我在使用多媒体创作工具 !"#$%&’(&)*+ , 时，遇

到两个问题。

问题一，虽然 !"#$%&’(&)*+ , 中增加了许多新的

画面显示与擦除效果，但使用这些效果所编的程序，经

过打包 2.(34(5) 6 后生成的*+ )7) 文件，只能在装有

!"#$%&’(&)*+ , 的环境下才能运行。

问题二，在使用“影视”图标播放*+ 89:、*+ !;<
等动画和活动视频时，也出现类似的问题，程序打包移

植后，运行时出现错误提示，不能进行正常播放。这不

仅影响制作效果，也破坏了程序的整体性。

要解决这些问题，当然可以在运行环境下安装

!"#$%&’(&) 软件，把打包生成的*+ )7) 程序拷贝到 =
(*,’ 下即可，但如果一时找不到 !"#$%&’(&)*+ , 软件

或没有足够的安装空间，又该如何呢>笔者经过反复思

考和多次试验，终于找到了简单易行的办法。

针对问题一，在拷贝* + )7) 文 件的同时，将 =
(*,’ =7#&(? 一起复制，并存放在同一个目录下。=(*,’ =
7#&(? 下包括*+ 7*@ 和*+ 7AB 两类 2效果函数 6 文件，

分别适用于 -<C0, D -<CCE 和 -<C*+ F。若程序只在

-<C0, 或 -<CCE 下运行，复制后可删除 = 7#&(? 下的

* + 7AB， 只 保 留* + 7*@， 以 节 省 空 间 。 若 程 序 在

-<C*+ F 下运行，只需复制*+ 7AB 即可。应该注意的

是，必须将 7#&(? 目录一同复制，如果只复制该目录下

的文件，程序运行时，将找不到这些文件，仍然会出现

错误提示。

针 对 问 题 二 ， 只 要 将 = (*,’ 目 录 下 的

(*GH’*@+ 7I%28%& -<C0, 和 -<CCE6 或 (*GH’+ 7I%
28%& -<C *+ F6 随程序一同拷贝到同一个目录下，问

题就迎刃而解了。

采用上述方法，你不必购买和安装 !"#$%&’(&)*+ ,
软件，就能领略和欣赏到它的奇妙效果。 &

#$%&!’()*
现在软解压播放 ;:J 流行用 FKL5，但在播放有

丽音效果的影片时，用 FKL5 放出的声音则是一个声

道一种语言，而金山影霸!能很好地解决这个问题，

这使我不得不在 .-KL*+ @ 中同时装上了 FKL5 和金

山影霸!。

可是用影霸时出现“ MME!/N 应用程序发生

错误”，经过反复调试，终于找出了原因。原来我用的

0BO, 显卡支持 J:< 视频加速，而金山影霸!不支持

J:<。解决办法便是进入显卡驱动程序，将 J:< 关

闭，重新起动 -KLP%’?2有时不用 6便可。

当然使用 FKL5 的时候还需打开 J:<，不然 FKL5
会很慢。 (=> ?@ )

单位新近购买了一套 -./01 专业版，于是迫不及

待 地 将 其 安 装 在 一 台 :FQOBJF@ R BB、OMS 内 存 、

@ATMS 硬盘的兼容机上，却出现了意想不到的问题。

安装之前，因硬盘原做它用，故格式化后安装了

JU/B+ @@ 中 文 版 和 中 文 -<C*+ @。 随 后 开 始 安 装

-./01，选择的是全部安装 2包括 @T 余种金山中文字

体 6，顺利完成。运行 -./01，打开一样本文件，想试一

下金山字体效果，于是对样本文件中的每一行文字定

义一种字体。发现在同一篇文章中最多只能定义 1 种

金山字体，超过 1 种后，无论定义什么字体都变成了缺

省的宋体，同时原定义字体不能改变字体大小，否则也

变成宋体，且有时会出现整行字消失的情况，打开其它

篇文章情况也如此。重装 -./01 情况依旧。先怀疑是

-./01 有什么错误，后另装中文 -UVJB+ T，运行

-UVJ 并打入九行文字，每行文字在字体列表框中选

择一 种 金山 字 体 ，发 现 情况 与 -./01 中 一 样 。用

N;*TT2.6版杀毒，系统无毒。

百思不得其解之时，想起原来使用 VK3$’KLQ+ @ W
中文外挂平台时，-UVJ 中没有出现如此现象。赶紧

又装了一套 VK3$’KL，这时在 -./01 中使用 VK3$’KL
字体时没有问题，但使用金山字体时情况依然如故。

无意中发现当 VK3$’KL 不运行时，其字体不出现在字

体列表框中，而金山字体始终出现在字体列表框中。

于是先在 -KLP%’? 的字体设置中将金山字体删除，然

后在 VK3$’KL 浮动条中选择“安装与设置”中的“中文

字型安装”一项，再选择“四通利方：中文 E&") EXY) 字

型驱动程序”，单击“设置”选项，然后选择 -./01 目录

下的 8UCE/ 目录，选择所需要的字体，单击“装入”选

项并“确定”。重启 -KLP%’? 和 VK3$’KL，运行 -./01，

再试样文，不再出现上述现象。

因此，在中文 -<C*+ @ 中安装 -./01，如果你有

可能在一篇文章中同时使用 1 种以上字体时，不要让

-KLP%’? 去管理金山字库，而是外挂一支持金山字库

的中文平台来管理金山字库。 &
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一位半年前买机器的朋友告诉我，他

那个 !" #$% 的硬盘装满了，真后悔没买一

个大硬盘。我于是自告奋勇帮他整理硬盘，

结果居然“白捡”了 &’’ 余兆的空间。我想，

有些 电 脑 爱 好者 可 能 也 遇到 了 类 似 的情

况，所以把我的一些经验总结出来与大家

交流。

!" 定期用 ()*+,-(. 程序来 检查硬

盘，回收丢失的簇，对回收的 " )/. 文件可

酌情予以删除。

#" 删除 " 012、" %*. 文件，将确实需

要备份的文件备份到软盘上（顺便告诉大

家一个好办法：把自己需要备份的程序给

朋友们拷几份，既做了人情，又为自己的程

序上了“保险”）。

&" 安装新软 件时尽 量使用 “手动安

装”，只安装确实需要的部分。如果已经安

装，可以再次运行安装程序，使用“删除已

安装的部件”来删除不必要的部分。

3" 删除某些软件不实用的联机帮助文

件、示例文件、图片文件等。

我用后两个办法清理 456,7" ’，删除

了* " /82、* " ,5) 和 排 版 用 图 片 （*
" 419），又利用“安装程序”删除了英文校对部分、数

学公式编辑器等，使原来 &’ 多兆的 456, 减为 !7
兆。

:" 建议经常玩游戏的朋友，不要在硬盘上同时装

好几个大游戏。因为游戏毕竟要一个一个地玩，同时

装太多没有意义，使硬盘被白白地占用。另外请注意，

有些在光盘上运行的游戏，要在硬盘上建立一个目录

（一般在 ) 盘），存放一些需要随时改动的信

息（如存盘文件）。但游戏并不会自己删除

它，如果不继续玩该游戏，应手动删除（当然

要 ,;806;;<。
7" 建议 4-+=: 5(6# 和 4-+=> 的用户

使用 9*0&#，它可以把硬盘上一个簇的大小

减为 3.%，防止因“小文件占大地方”而引起

的硬盘浪费。

?" 低档机（&>7、3>7）的用户，尽量不使

用“硬盘倍增程序”，因为它虽然可以扩大硬

盘空间，但是会占用内存和系统资源，使运

行速度受到较大影响。可以使用 2.8-0;、

442*). 等压缩工具压缩 ;@;、)51、(A(
文件。这样既节省了硬盘，又不影响速度。

>" 养成良好的习惯，利用多层子目录分

类管理文件，便于及时删除。

=" 删 除 4-+,54( 下 的 应 用 程序 时 ，

最好使用其自带的 B+-+(0*88 程序删除，

否则容易在 4-+,54( C (A(0;1 目录下留

下一些无用的 ,88 文件和 -+- 文件，浪费大

量硬盘空间，还会使 4-+,54( 运行变慢。

而手动删除这些文件是非常困难的。4-+=:
的应用程序，有时表面上没有卸载程序，但

大多数可以在“控制面板”的“安装 D 删除应用程序”

中彻底删除。

等做完以上的工作后，你会发现，硬盘又多了几百

兆的剩余空间。不过别高兴得太早，这时运行一下

456,，你会发现读盘声很大且速度慢了不少。这是因

为还差一步，用磁盘碎片整理程序（如 ,;96*$）整理

硬盘。最后，祝大家拥有一个用不完的硬盘。 &

必须没有别的面暴露于已被吃光的 EFGHI。

输入：

你的程序将接收到 & 个整数，即长度 8，宽度 4
和高度 /。8，4，/ 是三个整数，每个数占一行，且它们

的取值范围在 ! 到 &# 之间 J含 ! 和 &#<。

输入实例：

05@-)" ,*0 说明

# 小立方块的长度是 #
& 小立方块的长度是 &
# 小立方块的长度是 #

输出：

输出数据由若干行组成，每行以“;”J表示吃 ;KL <
或 1J表示移动 1GMN<打头，后跟三个整数，这三个整

数表示千足虫“吃掉”或“移到其内”的小立方块

JEFGHI<。下面是一个由输入数据产生的有效解。

输出例子 J这可能不是最优解 <：
05@-)" 5B0 说明：

;! ! ! ;KL LON EFGHI ! ! !
1! ! ! 1GMN LG LON EFGHI ! ! !
;# ! ! ;KL LON EFGHI # ! !
;! ! # ;KL LON EFGHI ! ! #
;! # ! ;KL LON EFGHI ! # !
1! # ! 1GMN LG LON EFGHI ! # !
;! & ! ;KL LON EFGHI ! & !
1! & ! 1GMN LG LON EFGHI ! & !
;# & ! ;KL LON EFGHI # & !
;! & # ;KL LON EFGHI ! & #
1! & # 1GMN LG LON EFGHI ! & #

得分：

·如果千足虫违反了约束条件，那么你的答案只得零分。

·所得总分为吃掉的小立方块的总数和已知最优解之比。

·所得最高分不会超过 !’’P 。 JABCDEFG <

J!"H >:I <
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网络是通过电缆、电话线或无线通讯互连的计算

机的集合。与网络连接时，您可以通过自己的计算机

与其他人一起共享网络资源，如文档、程序、打印机等

等。这里我们谈谈在一个办公室或家庭中几台 !"#$
%&’()* 的 +, 机互连，构成一个简单局域网的步骤和

所需做的事。

一、物理布线

几台计算机的互连一般可以采用 *- 欧细同轴电

缆构成总线型结构的 .- /0(1 2 3 以太网（.-/0(1 2 3
表示传输速率为 .-45(，介质为同轴细缆）；也可以采

用非屏蔽双绞线和 67 2 8* 接头连结集线器，构成星

型结构的 .- /0(1 2 9（9 表示介质为非屏蔽双绞线）以

太网。采用总线型结构的 .- /0(1 2 3 以太网时，用 9
型接头和网卡相接，注意总线两端加上 *- 欧的终端

器，避免信号的反射。

二、安装网卡

网卡即网络适配卡，是一种将计算机与网络物理

连接的扩展卡。每台连接局域网的计算机都须装入一

块网卡。网卡有 :;< 和 +,: 插槽两类。现在网卡一般

都支持即插即用。

三、安装网卡驱动

为网卡选适当的驱动程序：进入控制面板%网络

%添加%适配器%添加，然后按照屏幕上的提示操

作。

如果此适配器不在列表中，请选择“从磁盘安

装”，然后按照屏幕上的提示操作。

四、网络协议配置

网络协议是本机和其他计算机等网络设备相互

沟通的“语言”。不同计算机之间必须使用相同的协议

进 行 通 信 。 !"#%&’()* 支 持 9,+ = :+、 :+> = ;+> 2
,&?50@"AB1、C1@A1D"、EF, 协议。C1@A1D" 是一相当快速

的协议，但是不具有路由功能，即不能实现在多个网

络之间互联，比较适合小型简单网络。:+> = ;+> 2
,&?50@"AB1 主要用于与 C1@’0G1 互连环境。EF, 主要

用于与 :/4 主机或 H+ 的 71@E"G1I@ 打印机通信。9,+ =
:+ 是一个可路由的广泛使用的协议，与 C1@A1D" 和

:+> = ;+> 2 ,&?50@"AB1 相比，需要较复杂的配置。这儿

我们可简单选用 C1@A1D" 协议。

方法：进入控制面板%网络%添加%协议%添

加，按照 4"IG&(&J@ 厂商中选取 C1@A1D" 协议。

五、网络标识

为了从网络上确定计算机，!"#%&’( 需要下列信

息：计算机名，工作组名以及简短描述。

进入控制面板%网络%标识，键入计算机和工作

组名，计算机名必须是唯一的，如：“计算机 .”。注意不

能使用网络中已存在的名称。这儿的工作组指包含自

己在内的一组计算机的集合，可以几台计算机设为同

一个工作组，如：“办公室”。

如果需要也可以键入注释信息，以便其他用户在

查看网络上的计算机列表时能看到该信息。

六、网络服务

联网的目的是要资源共享。文件或文件夹的共享

和打印共享只需：

.K 在网络中添加服务：安装微软的网络文件和打

印机共享服务。

3K 共享目录和打印机：执行资源管理器，用鼠标

右键点中想共享的目录，选中共享。同样方法也可以使

打印机共享。

LK 存取控制级别：按照“控制面板”、“网络”、“访

问控制”的过程来选择存取控制级别。!"#%&’( )* 提

供了共享级和用户级存取控制级别，选择不同的存取

控 制 级 别 会 影 响 目 录 和 打 印 机 共 享 操 作 。 对 多 台

!"#%&’()* 组成的工作组来说，应选择共享级存取控

制、对共享的目录全权操作权和读操作权，并允许为每

个共享资源提供口令。

七、网络绑定

绑定，简单的说就是决定客户和服务调用什么样

的协议，协议走那块网卡。!"#%&’()* 缺省的绑定就是

一个客户或服务绑定到所有协议，在一块网卡上绑定

所有协议。

进入控制面板%网络，单击将与某个协议绑定的

适配器，然后单击“属性”。在“绑定”标签下，确认已复

选正确的协议。

网络提供了资源共享，同时必须提供一种方法，使

用户知道网络中有哪些可使用的资源。在以上各项配

置完成以后，重新启动计算机，使配置有效。打开在桌

面上的网络邻居即可看到并共享工作组的各台计算

机，以及他们的共享资源了！ &
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本人将瑞照卡 ! 钱龙软件一套安装到计算机里之

后，运行时频繁死机。按照接收到的“疑问解答”信息

中的提示，改变了 "#$%&’( )*) 和 +,-#./."( 0+-
配置之后，效果仍不理想。于是我试着将此程序在

1&$2( 3 下运行，令我高兴的是居然不死机了，而且还

可以边炒股票边听音乐 4 1&$5#1) 不是支持多任务

吗6 7，真是一举两得。

方法是启动 1&$ 以后，选择文件中的新建选项，

建立一个程序组，名称任你喜欢随便起一个即可，例如

“钱龙软件”。然后再建立程序项，在说明栏中键入“实

时接收系统”，命令栏中键入 "8 9 :;2< 9 =;( 0+-，其

它选项 1&$5#1) 会自动为你添加，最后在更改图标

选项中选择一个你喜欢的图标，确定，一切 #>6
需要说明的是，在你双击“实时接收系统”图标后，

尽量少按 +;- ! .)" 键选择其它的程序运行。因为这

样做会使分时指标有一小段直线，停的时间越长、这段

直线也就越长。另外，此方法在 1&$?@ 下不适用。本人

机器配置：华硕 -3AB、AC22、CD:0 内存。 &

同创 A E F@ 配置如下：CD:0 内存，CG 3’0 希捷硬

盘，联讯 22DBA 显示卡，高通 -. E 3<<<+ 网卡。只装有

5#)D( 33，现在想装 1&$?@ 和 $-B( <。该机虽没有光

驱，但我们可以通过网络享用其它机器上的光驱。

和它联网的一台组装机：技嘉 ’+ E @HD+-/3 主

板搭配 3<<:IJ 的 ::/ A.$-&,: "A,，23:0 .5#
5K+:，2G 3’0 昆腾火球四代硬盘，丽台 25 )D<< 显

示卡，0-" C3 L 光驱，I+*.) +"",K+CBB ! %+/CBB
传真 M 调 制 解 调 器 ， 高 通 -. E 3<<<+ 网 卡 。 在 5
4CG 3’07 分区安装有中文版的 1&$5#1) $-2G @C 作

为主操作系统，在 "43G <’07分区安装有中文 1&$ ?@
和西文 5#) DG 33，使用 $- 的多重引导菜单选择要进

入 的 系 统 环 境 。 在 $- 和 ?@ 下 该 机 的 名 字 为

::/3<<。

另一台 +)- E AF@ 配置如下：CD:0 .5# 5K+:，

@B<:0 硬盘，"; E ’5@B2B 显示卡，+".K "5 E @3@.
倍速光驱，高通 -. E 3<<<+ 网卡。装有 1&$ ?@，该机

在 1&$ ?@ 下的名字为 +)- E AF@。

由于这两台机器均带有光驱，所以我们可以通过

网络来使用它们。首先应该从 $- 原版光盘上拷贝 $-
2G @C 的 客 户 机 安 装 程 序 4在 ";.$-) 9 ;+$:+$ 9
5&)>) 9 5&)>C E 5&)>2 目录下内容 7 到三张软盘，然

后在同创机上运行 C 号盘上的客户机安装程序 ).-N
,AG ./.，按照提示依次放入 3 号 2 号软盘即可。安装

时应选择与有光驱的电脑上的 1&$ ?@ 或 $- 相同的

网络协议，一般均使用最简单的 $.-0.,& 协议。如正

在安装的机器上有 1&$ 2G /，可在出现“K,$ :) E
5#) ;+$ :+$+’.K 1&-I 1&$5#1) .$O&K#$N
:.$-P”时选择“*.)”，否则应选“$#”。安装完后的

"#$%&’G )*) 文件应有如下内容：

5.O&". Q "：9;+$:+$G 5#) 95K&O.K) 9AK#-N
:+$ 9AK#-:+$G 5#) M &："：9;+$:+$G 5#)

5.O&". Q "：9 ;+$:+$G 5#) 9 5K&O.K) 9 .-IN
.K$.- 9$.3<<< 9$.3<<<G 5#)
+,-#./."G 0+- 文件应有如下内容：

).- A+-I Q "：9 ;+$:+$G 5#) 9 $.-AK#’；R
A+-IR

$.- )-+K- 1#K>)-+-&#$
;#+5 $.-0.,&
$.- ;#’#$ +5:&$&)-K+-#K*
然后让带有 "5 E K#: 驱动器的组装机或 +)-

机运行 1&$ $- 或 1&$ ?@，并设置光驱为共享 4我的

电脑%选中光驱盘符后点鼠标右键%共享%共享名分

别为 C3 L 和 @3@.7。此后再重新启动同创机，启动后出

现 "：9S ，键入 $.- 后回车，出现水平菜单条后，按

+;- ! O 后选取 ,).5 K.)#,K".) 回车，按 -+0 激

活 T+55 ,).S 框回车，在 -*A. #% ,). 框中选中 C
5&)> 复选框，在下面的 $.-1#K> K.)#,K". 框中

输入资源名 9 9 ::/3<< 9 C3 L ，按 .)" 键返回。按

+;- ! O 后选 / 退出即可使用组装机上的光驱，光驱

的盘符排在最后一个逻辑硬盘驱动器的后面，本机为

. 盘。同理，在资源名中输入 9 9+)- E AF@ 9@3@.，即可

使用 +)- 机上的 +".K @3@. 光驱，盘符为 %。键入 .：

或 %：后回车，如出现 .：9S 或 %：9S ，则说明光驱已可

在本 机 使 用 ，如 出 现 &$O+;&5 5K&O. )A."&%&"+N
-&#$，则说明不可用，此时应检查 ;+$:+$G 5#) 目

录下的 AK#-#"#;G &$& 文件中的 &$-.KK,A- Q 2 这

行，将其改为 C< 或其它值后存盘退出，再次运行 $.-
文件并按上述方法重新设置，直到解决问题。 &
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近日，由于需大容量硬盘，我左右权

衡 之 下 购 得 一 部 !"#$%& 的 ’( )*+ 硬

盘。该硬盘是 !"#$%& 钻石系列的第三代

硬盘，又名“北极星”。具有每分钟 ,-.. 转

的转速、低于 /( 012 的寻道时间（实测为

/( 3, 4 /( / 之间）和 -,35+ 的缓存，并支

持 6( !( 7( 8( 9 技术和 :;$&" <!7 的最

新 接口 技 术 ， 以 及 基 于 <6= 的 电 子 结

构。本人使用的是海洋 ’>3 的 ?=@, 主

板 ， 7!<,A>3 B @)) C=:， 原 有 一

69)33.7 的 ,’.!+ 硬盘。

考虑用新硬盘可提高系统及应用软

件的运行速度等原因，于是将新硬盘做为

主盘使用，老硬盘改做从盘备用。初装测

试，由于机器外部 =CD 4 D<E 总线频率较

低，只有 ))!?F，因此用 G:> 的 6H6DIJ%
测 试 得 分 仅 为 -.( ’， 传 输 率 约 为

-( ,!+ B 6，感觉不很理想。后将主板所带

软盘内的接口驱动程序装入后，6H6DIJ%
的测试值才有了较大的提高，总得分达到

).( 0，传输率达到了 ’( 3!+ B 6 左右。

AKIL@( ’ 的硬盘测试值为 --. 左右，比原

希 捷 盘 的 6H6DIJ% 得 分 @@( ’、 传 输 率

@( ’!+ B 6、AKIL@( ’ 得分 )’.，有了较大

提高，但仍无法与 ,>3 主板 33!?F 的外

部总频相比。在 ,>3 主板上，昆腾大脚

@( -*+ 硬 盘 的 6H6DIJ% 得 分 亦 可 达 到

@>( 3、AKIL@( ) 的得分也有 @-/；而希捷

-( ,*+ 普通高速盘的 6H6DIJ% 得分也有 -, 左右、数据

传输率则有 )( ,!+ B 6 左右。可见，该硬盘在 ’>3 主板

上能有如此表现，性能可说是相当不错了。而其若能

在 9A 芯片组的 ,>3 主板上使用，其 :;$&" <!7 接口

的高性能才能得到更完美的发挥。

硬 盘 安 装 及 软 件 的 应 用 情 况 可 说 是 另 一 番 感

受。首先，提醒大家最好不要使用硬盘自带的配套软

盘来安装硬盘，因其所附带的硬盘管理程序与某些应

用软件有冲突。它修改硬盘的主引导记录，而很多的

磁盘管理软件及杀病毒软件又不能正确识别，很容易

导 致 误 操 作 。 如 用 <M6 的 N<D65 和 G:> 的

<D65E<D9 查主引导记录，会发现由 EOP
!7A 做的硬盘主引导记录已变成了 <M6
不能识别的系统，并且用 <M6 系统盘启

动系统后，不能进入硬盘，除非软盘的引

导区也保存有 EO!7A 的硬盘分区信息，

用起来十分麻烦。所以最好还是用 <M6
下的分区和格式化工具来做硬盘。

另外，由于 <M6 所能识别的最大分

区只有 -( @*+，所以对于 )( -*+ 以上的

大硬盘分区就会较多，只有使用 QDG/,
M68- 及以上版本的 )- 位 N79 表才能解

决这个矛盾，因此 ,>3 B @.. 以上的微机

宜 使 用 QDG/, 系 统 来 做 硬 盘 。 若 你 在

<M6 下使用大容量的硬盘，还会发现以前

常用的 <M6 应用软件存在很多缺陷：如

=C9,. 不能识别 ) R ’!+ 以上的单个大

文件；而 =C9/. 在测试、操作 -( ,*+ 以上

的 大 硬 盘 时 也 会 不 正 常 ； 6E7@( . 在

-( ,*+ 以上大硬盘上拷贝文件时，会出现

错误拷贝信息，但从大硬盘往小硬盘上拷

贝则没有问题。从前面的安装、测试中还

可以发现，有些版本较新的 ’>3 主板也可

支持 !M<E’ 的接口模式。如笔者的海洋

?=@, 主板，在 C!M6 中虽可认出 !M<E’
的模式，但并不真正支持其传输速率，只

有在安装了主板的接口控制程序后，才能

达到 !M<E’ 的传输速率。

下面就简单介绍一下 ?=@, 主板配套

软盘的安装：运行软盘上的 DG697SS’ 安装程序后，屏

幕提示选择 =CD 4 D<E 的主频，这里选择 ))!?F，然后

选择该程序自动检测出的硬盘类型，若与你所用的硬

盘相同，则回车表示同意。再分别输入 <M6 和 QDGP
<MQ6 的安装路径，当程序自动将配置信息加入 7:P
9MEAEC( +79 文件后即可完成安装。重新启动机器

后，会发现内存中已驻留了一个名为 :!>30) 的程序，

运行多个应用程序后感觉其兼容性尚可，没有发现异

常的死机现象。而测试中，G:> 的 6=EE<D65、G<<、

6H6DGNM 等工具软件，在大硬盘里一直运行得较好。

&
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!"#$%!"#$%+,-./01+,-./01
一、有关硬件问题

!" 如何在 #$%&’ 下播放 ()*
出现 ()* 播放不正常的机器，其配置都是将硬

盘和光驱连接在一个 +*, 接口上，把光驱设置为从

盘，而把硬盘设置为主盘，并且使用保护模式访问 +*,
驱动器（包括光盘驱动器）。比较好的解决方法如下。

!修改 #$%&’ 中 $-." /01 驱动程序。$-." /01 的升

级 版 本 可 通 过 +%234%32 使 用 567 功 能 ， 从 微 软 的

829" :$;4-.-82" ;-: < .-82=$> < :.=8$=3. 中下载，文件名为

$-.?91" 303。在 #$%&’ 中运行 $-.?91" 303，按提示选择

更新（?91@23），再重新启动 #$%&’ 就可以了。

"将 光 驱 设 置 为 主 盘 后 连 接 到 第 二 个 +*, 接

口。硬件连接好以后，启动 #$% &’ 打开“我的电脑”后

会发现原光驱图标不见了，光驱不能使用，只要重新安

装一下即可。方法是通过“我的电脑”启动“控制面

板”，并启动“添加新硬件”，按照屏幕提示完成以后，光

驱就连接好了。

通过以上修改，无论是软解压还是硬解压就都可

以正常使用了。

A" 使用软解压时显示卡的选择与设置

目前多数显示卡都带有图形加速功能，具有图形

加速功能的显示卡可以明显提升软解压 B7,C 影碟

的效果，特别象常用软解压软件 D$%E 对图形加速卡有

强烈的依赖性。但是 #$%F" 0 与 #$%&’ 采用了不同的

图形处 理技 术，#$%F" 0 采 用的 图形 处理 标准 称为

*)+，#$%&’ 则是采用了 *$43;2 *4@G 标准。

在 #$%&’ 下 使 用 显 示 卡 ， 一 定 要 安 装 *$43;2
*4@G 驱动程序。有些显示卡提供两种标准的驱动程

序，使用起来非常方便。

颜色数与分辨率对软解压影响很大，以 D$%E 为

例，HIJ K ILJ K HIM 色效果比较好。AI 位真彩色与 !H
位 HIM 高彩色差别不大，但播放速度却下降很多；A’H
色虽然播放速度最快，但图像质量也差；!H 色几乎无

法观看。所以要根据使用的软件，合理设置分辨率与

颜色数量。

顺便说一下，解压软件 D$%EA" J 以前的版本需要

*)+ 支持，在 #$%&’ 下使用效果极差，较新版本 D$%E
F" A 则需要 *$43;2 *4@G 的支持，适用于在 #$%&’ 下使

用。

二、)* 自动播放

使用 #$% &’ 提供的“)* 播放器”可以实现 )* 的

自动播放。

设置取消 )* 自动播放的方法为：

!" 打开“我的电脑”；

A" 在“查看”菜单下单击“选项”，再单击“文件类

型”；

F" 单击“)* 音频”，然后再单击“编辑”；

I" 在“操作列表”中单击“播放”；

’" 单击“还原为默认值”，最后关闭程序。

通过以上操作，在“操作列表”中，如果“播放”字体

为粗体，则在光驱中插入 )* 时就会自动播放，若不是

粗体，则为取消自动播放功能。

三、音量控制

当声卡及驱动程序安装完成后，在 #$% &’ 的启动

菜单上出现一个喇叭图标，单击此图标，出现一个简易

音量控制器，双击则会出现一个功能较强的音量控制

器，可对不同声音信号进行控制。 &

一台组装多媒体电脑，安装调试后在 *NO 和中文

#+PFQ A 下运行测试工具软件均正常，运行 *NO 及中

文 #+P FQ A 软件考机均正常稳定。几天后开机运行

#+P*N#O 程序大约 ’ 分钟，系统莫名其妙死机。重新

启动系统，进入 *NO 运行无异常，进入 #+P*N#O 运

行一段时间后，键盘和鼠标锁死。再次启动系统，现象

依旧。排除 #+P*N#O 本身和病毒的问题后，考虑是

硬件故障。本机 )7R 为盒装 +%23= 奔腾 BBD S !HH，联

讯 T6DIFJ 主板可以很好地与奔腾 BBD )7R 匹配运

行。疑点集中在内存上，此机为 !HBU ,*N S HJ 内存，

换上其他品牌 ,*N 内存，重启后故障依旧，而拆下的

内存装在另一台机器上一切正常，说明内存没问题。索

性将声卡光驱都拆掉，重新启动，没有改观。这时检查

接线接触是否良好，发现串口 ! 电缆与主板插座接触

似乎不太好，将其拔下重新插接，重新启动系统后运行

正常，故障排除。)NB! 口上连接的是鼠标，在 *NO 环

境下的软件大多是以键盘为输入设备，而 #+P*N#O
系统基于图形界面，是以鼠标为主要输入设备。因而鼠

标 )NB! 口与主板接触不良，是导致 #+P*N#O 死机

的直接原因。 !J@ KL "
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标准 ()* 在 %+’ , +-’ 的模式下同屏只能显示

.% 种颜色，如果要显示更多种颜色，只有针对不同的

硬件来编程。然而，应用抖动技术，却可以在标准 ()*
下同屏显示 ./- 种颜色。

所谓抖动技术，其实就是混色处理，用任意两种颜

色相互间隔地填充一个区域。由于像素与像素间的距

离很小，利用眼睛视觉上的的错觉，就会形成第三种颜

色的效果。为了更进一步地说明问题，笔者用 01#2"
3/4 ’ 开发了一个 5678"9"#& 3，源程序如下：

: 6;891$<=>#?@A68B4 A=
C"6$ D678"9"# E6;F 7.G 6;F H.G 6;F 7/G 6;F H/G 6;F 8"9"#.G 6;F 8"9"#/ I
J6;F 6G KG L M ’N

O"# E6 M H.N 6 P M H/N 6 Q Q I
JO"# EK M 7. Q LN K P M 7/N K Q M / I @1F@67<9 EKG 6G 8"9"#. IN
L M . R LN
S

L M .N
O"# E6 M H.N 6 P M H/N 6 Q Q I
JO"# EK M 7. Q LN K P M 7/N K Q M / I @1F@67<9 EKG 6G 8"9"#/ IN
L M . R LN

S
S
C"6$ D?6; E I
J
6;F $#6C<# M ()*G D"$< M TU0U30N
6;F 6G KN

6;6F>#?@A EV $#6C<#G V D"$<G =8W X XF1#2"8Y= IN
O"# E6 M ’N 6 P.%N 6 Q Q I

O"# EK M ’N K P.%N K Q Q I
D678"9"# E6*+’G K*Y’G K*+’ Q Y/G K*Y’ Q /+G 6G K I N

><F8A E IN
89"B<>#?@AE IN

S &

一、对 ’()*+, - , ./. 文件进行修改

!"#$%& Z[Z 文件一般在 !Z[T\!] 目录下，其中

^568#"B"OF !"#$ _段有两条值得注意的设置项：

‘6FD?@5<D"#H M 777
设置图形所能使用的位图高速缓存的最大值

3?8A<B6L< M 777
设置 !"#$ 文档所能使用的高速缓存的最大值

增加以上两项的设置值，可明显提高 !"#$%& ’ 的

系统性能。读者可查看 !"#$%& ’ & 6;6 文件中是否有这

两项设置 E一般 !"#$%& ’ 安装后自动加入 I，可将其修

改或增加为： ‘6FD?@5<D"#H M .’/+
3?8A<B6L< M %+

二、延长或取消自动保存文档时间

!"#$ 的自动保存文档功能，可根据用户设定的时

间间隔来自动保存当前正在编辑的文档，隐含值为 .’
分钟。你可以从“工具”菜单中选择“选项”命令，再选

择“保存”选项卡，清除“自动保存时间间隔”，或将时间

间隔增大，以适应你的习惯。

三、大文件使用主控文档

在编辑排版大文件时，!"#$ 的工作速度很慢。可

将一篇大文件分别按顺序存成几个小文件，并在这些

小文件中工作，可提高工作效率。用 Z;891$< 域建立一

个主控文件，该域通知 !"#$ 连接独立的文件，然后，

!"#$ 把几个小文件当作一个大文件打印，并自动将页

码、脚注、交叉参照、索引、目录顺序排好。在中文

!"#$%4 ’ 中利用“主控文档”和“大纲模式”，可方便地

编辑很长的文件。

四、利用临时文档插入公式

当一个文件中公式很多时，每次都需调入“公式编

辑器”，而且“公式编辑器”调入速度非常慢。克服办

法：当要插入公式时，首先打开一个新的 !"#$ 文挡

E临时文档 I，在临时文档中调入“公式编辑器”编辑公

式，然后将其拷入剪贴板，再按 *9F Q 0?2 返回 !"#$，

从“窗口”菜单中选择原来的编辑文件，再按 3F#9 Q (
键把公式粘贴到文件中。当再一次要插入公式时，只

要按 *9F Q 0?2 回到“公式编辑器”即可。

五、用域代码代替插入的对象

当在文档中插入了对象 E如公式、图表、图形等 I，
一般用户喜欢将其显示在文档中，这样虽然直观，却是

以显示速度作为代价。其实，可将对象用域代码代替，

从“工具”菜单中选择“选项”命令，再选择“视图”选项

卡，然后选定“域代码”复选框。若要显示域内容，请按

*9F Q ab 转换。

六、使用自身功能画图

若文件需要插入图形时，最好使用 !"#$ 自身的

绘图功能，尽量不用 568#"B"OF T#?c6;>G 除非万不得

已。一则 568#"B"OF T#?c6;> 调入的速度较慢，另外，它

形成的文件比 !"#$ 长很多，需要更长的保存时间。

此外G 应尽量少打开窗口，关掉暂时不用的功能

E如标尺、符号栏、状态栏等 I。这样可较明显地加快

!"#$%4 ’ 的运行速度 E特别是低配置情况下 I。
&

使用抖动技术为程序增色使用抖动技术为程序增色
!江苏 黄 寅
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学校通常使用油印机印刷 ! 开的试卷，为此使用

针式宽行打印机制版。下面介绍用 "#$% 编辑 ! 开试

卷并在 &’(() 上打印的几点经验。

&* 建立模板

目的：设置纸张大小、边距、分栏等。

!进入模板：激活“文件”菜单，单击“新建”，在对

话框中选中“模板”，单击“确定”。

"页面设置：激活“文件”菜单，单击“页面设置”，

先选择“纸张大小”，在纸张大小对话框中选择“自定

义大小”，在宽度栏中填入“+! 厘米”，在高度栏中填入

“,- 厘米”。然后进入“页边距”设置页面，上下边距分

别填入 ,* . 厘米，左边距填入 (* . 厘米，右边距填入 .
厘米。最后进入“纸张来源”，选择“手动进纸”。以上完

成之后，单击“确定”退出。

#分栏：激活“格式”菜单，单击“分栏”，在对话框

中选择 , 栏，栏间距可定在 ,—+ 厘米之间。单击确定

退出。

$存盘：如只制作这一个模板，可单击退出按钮，

在对话框选择“是”，然后命名存盘。建议将这个模板

命名为“! 开试卷”，然后按“保存”退出。

%注意事项：为了在 ! 开纸上纵向进纸打印出横

排的并列试卷，卷面左右宽度可达 ++ 厘米，这已接近

"#$% 打印的物理宽度的极限。如果在页面设置中仍

按照左右对称的方法，边距设置为 ,* . 厘米，则最右边

会有约 , 厘米的文字无法打印出来。为解决这一问题，

在"中建议左边距设为 (* . 厘米，右边距设为 . 厘米，

使整个页面偏向左边，以保证打印出全部卷面。为使在

! 开纸上打印的效果做到卷面居中，进纸时向左偏 ,
厘米即可。此外，这个模板是专为试卷准备的，所以栏

间距定为 , 厘米左右。在学校里还经常用 ! 开纸打印

通知等左右两栏内容相同的文稿，印完后裁成 &’ 开的

两张，为此可再制作一个专用模板，同样分 , 栏，但栏

间距设成 . 厘米，这个模板建议命名为 “! 开裁 ,
张”。至于字体的大小，如果有统一规定，也可在存盘

退出之前进行设置，否则就是默认的 . 号字。

有了模板，凡打印 ! 开试卷，只要在文件菜单中选

择“新建”命令，然后在对话框中选中“! 开试卷”图标，

即可开始输入文字了，可谓一劳永逸。这就是 "#$%
模板的优越性。

,* 拼字造字

有些字库中没有的字如 “吉吉 ”，可先输入两个

“吉”，再选中它们，使用字符缩放功能，将它们按 ’’/
的比例横向压缩即可。有的需要利用偏旁合成的字除

了进行横向压缩之外，还要调整字间距。方法是先选中

它们，然后进入格式菜单中的字体，在字体对话框中选

择“字符间距”，在“间距”对话框中选择“紧缩”，再输入

“磅值”即可做出所需汉字。例如用“衤”和“韦”可造出

“衤韦”字。

+* 利用 "#$% 的公式编辑器输入数学公式

常用的有根号、分数线、指数等。先进入公式编辑

器，然后选中相应的图标，选中后即可移动光标输入所

需，完成后退出。用公式编辑器写的数学公式在页面中

是图形文件，用光标选中后即可按照插图一样进行复

制、放大、缩小、拖动等，十分方便。如下面的 + 个公式，

就是由一个公式复制后制成的。

0* 表格的灵活运用

!制作作文纸

如果需要在卷面中插入一段作文纸，例如要打印

&. 行，每行 ,( 格，共 +(( 字的作文纸，操作步骤如下：

激活“表格”菜单，单击“插入表格”，在对话框中的列数

输入“,(”，行数输入“&”，按确定后返回。这时会得到一

行 ,( 格的虚框表格，选中这一行，用边框按钮把它变

成实线表格。在这个表格行下面放置一个空行，复制时

选中表格行和下面的空行，再在空行下面行粘贴，即得

到两行。选中两行即可复制出 0 行。依次复制出 &.
行。用这种方法可以方便地调整行间距，方法是设定空

行的字体大小，一般用 . 号字即可 1如图所示 2。

"利用表格分栏

如果要分 0 栏，可用 0 列的表格，设置成虚框，在

里面填写文字，这种方法在某些情况下使用较为简便，

可以达到分栏的效果。 &

+
!" # ! 3 &

+
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+
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通过 %&#%’ 的计算和复制功能，不用编程，我们

就可求解或验证线性方程组的解。利用 %&#%’ 对小

数位数的快速设置，我们甚至无须像编程那样进行计

算精度重新定义，只需选取全部计算数据，再选择增

加小数位数，即可得到任意小数位数的计算结果。以

下就以 %&#%’ () 为例，求解此线性方程组的解。

一、输入线性方程组的线性系数初值

首先在 !* + !,⋯⋯$* + $,、%* + %, 中，输入原

方程组的线性系数 -** + -,*⋯⋯-*, + -,,、.* + .,，

并设置小数点位数为八位，如表 *。

二、采用高斯消元法对方程进行求解

利用高斯消元法求解线性方程组的思路为：将方

程组系数行列式化简为上三角行列式，再依次求方程

组的解。

!分别将行列式的每行系数除以第一列系数，即

%/ + !/ 0 %* 1 !* + !* 1 !*， ⋯ %2 + !2 0 %, 1 !, +
!, 1 !,，并设置小数位数。

利用 %&#%’ 对相对地址、绝对地址的引用，以及

公式计算和快速复制功能，我们可以无需一行一列地

输入公式来计算，只需要简单地设置，然后快速复制。

由于 !* + !, 是每行的除数，故在每行中的值不变，并

依次对应每列取值。所以首先在 %/ 格中输入公式：0
%/ 1 3!*，然后复制到其余的单元格中，得到表 4 结果，

定义小数位数后得到表 5 结果。

"化简第一列：依次用第 6、)、2 行减去第 / 行中

对应的值，得到表 , 中第 /、(、*7、** 行结果。

#重复第!、"步做法，依次对 "( + "**⋯$( +
$** 进行化简，最后得到表 / 中第 /、*4、*)、47 行中的

结果，其中空格部分表示值已经为 7。

$求解方程组的解：

&, 0 %47
&5 0 %*) 8 $*)*&,
&4 0 %*4 8 $*4*&, 8 #*4*&5
&* 0 %/ 8 $/*&, 8 #/*&5 8 "/*&4
&* + &, 的结果依次保存在 !4* + $4* 中。

表 6

! " # $
4* 8 79 7777777) 8 *9 7777777* *9 77777777 *9 77777777

三、任意改变计算结果的精度

我们只需选取数据表中计算数据，增减小数位数，

就可得到任意精度的计算结果。

如需用双精度计算，设定小数位数为 */ 位，即可

得到双精度的求解结果。 &
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表 *

! " # $ %

" # ( ’& ) ’ ’& # ’& %
, # ( ’& ,$$$$$,,) ( * ( ’& ,,,,,,,,) ( #& $,,,,)
) # ( ’& * # ( ’& * #
% # ’& " ’ # ’& "

表 4

! " # $ %

" #& ’’’’’’’’ ( ’& )’’’’’’’ ’& ’’’’’’’’ ’& #’’’’’’’ ’& %’’’’’’’
, #& ’’’’’’’’ ( ’& ,$$$$$,) ( *& ’’’’’’’’ ( ’& ,,,,,,,) ( #& $,,,,)’’
) #& ’’’’’’’’ ( ’& *’’’’’’’ #& ’’’’’’’’ ( ’& *’’’’’’’ #& ’’’’’’’’
% #& ’’’’’’’’ ’& "’’’’’’’ ’& ’’’’’’’’ #& ’’’’’’’’ ’& "’’’’’’’

表 5

! " # $ %

" #& ’’’’’’’’ ( ’& )’’’’’’’ ’& ’’’’’’’’ ’& #’’’’’’’ ’& %’’’’’’’
$ ’& ’’’’’’’’ ’& ’’’’’’++ ( *& ’’’’’’’’ ( ’& ),,,,,,) ( *& ),,,,)’’
#’ ’& ’’’’’’’’ ’& "’’’’’’’ #& ’’’’’’’’ ( ’& +’’’’’’’ ’& *’’’’’’’
## ’& ’’’’’’’’ #& *’’’’’’’ ’& ’’’’’’’’ ’& $’’’’’’’ ( ’& +’’’’’’’

表 ,

表 /

! " # $ %

" #& ’’’’’’’’ ( ’& )’’’’’’’ ’& ’’’’’’’’ ’& #’’’’’’’ ’& %’’’’’’’
#* #& ’’’’’’’’ ( ,’’’’’’& ’’##"$)+ ( *+’’’’’& ’’’!!!", ( %+’’’’#& ’’#,’!+’
#) #& ’’’’’’’’ ’& +%++++## #& +%++++##
*’ #& ’’’’’’’’ #& ’’’’’’’’

? %&#%’@6ABC,D
!昆明 陈云
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有时，我们用 !"#$% &’( ) 编写一套软件时，由于

语句太多，在编译运行时会出现内存不够的警告信息，

此时，程序将被终止编译。这对软件开发者来说是不

好的兆头，往往初遇到这种问题会不知所措。笔者针

对此类现象提出了一些解决方案供广大读者参考。

方案一：可考虑压缩一下你的程序，尽量找在程序

中反复出现的语句，将其删除。另外单独建立一子过

程，被其调用，这将会减少很多空间。

方案二：检查一下当前是否挂有中文系统，并将其

关闭 *退出内存 +。进入 ,-.，运行 /0//120# 进行优

化 *使用该命令时最好带上参数“ 3 $1456”，让其自动进

行 +。修改 5%789:; <=< 文件，将 $"880#< 和 >9?0< 分别设置

为 @A 和 BA，重新启动即可。

方案三：如果你的程序较大，建议采用“多重编译”

法进行软件制作，即将一个大的子功能单独建立产生

可执行文件，在主程序中用 <=<40/* +函数进行调用。

!MN OPQ "

) ’.1234567

/EFGHIJKELMNG
C; 用鼠标单击文件，选页面设置，出现页面设置

对话框。

’; 单击“页面”标签，在纸张大小中选 D@ 或 EA
纸，在打印方向中选定纵向。

B; 单击“页边距”标签，修改为上 B、下 ’( A、左

’( F、右 C( F、页眉 C( G、页脚 C( G 后单击确定。

OEFGPQRS
*一 +设置行的高度

C; 选定 DC 范围，单击菜单栏“格式”中的行、行

高，出现行高对话框后输入 BH( IA，单击确定或回车。

’; 选定 D’ 范围，输入行的高度 CH( A，输入方法

同 C。

B; 选定 DB 范围，输入行的高度 B( IA，输入方法

同 C。

@; 选定 D@ 范围，按住 &!JK 键，分别单击偶数行

到 DB’ 范围后，输入行的高度 ’C，输入方法同 C。

A; 选定 DA 范围，按住 &!JK 键，分别单击奇数行

到 DBC 范围后，输入行的高度 CG，输入方法同 C。

H; 选定 DBB 范围，输入行的高度 B( IA，输入方法

同 C。

I; 选定 DB@ 范围，输入行的高度 ’C( IA，输入方

法同 C。

*二 +设置列的宽度

选定 DC：!C 范围，单击菜单栏“格式”中的列、列

宽，出现列宽对话框后输入 B，单击确定。

*三 +设置边框

C; 选定 D’：!’ 范围，单击菜单栏“格式”中的“单

元格”后，单击“边框”标签，在颜色框中选择自己喜欢

的色彩 *本文为红色 +，在线型中选择“粗线型”，在边

框位置栏中选择“下边框”后确定。

’; 选定 D@：!@ 范围，按住 &!JK 键，分别单击偶

数行到 DB’：!B’ 范围后，单击“格式”中的“单元格”，

单击“边框”标签，选择颜色 *红色 +，单击“细线型”选

择外边框、左、右边框后确定。

B; 选定 DB@：!B@ 范围后，输入方法同 C，只是在

边框位置中选择“上边框”后确定。

TEFGQHUV
选定 DC 范围，输入单位名称，单击编辑栏上的

“输入”按钮后，选定 DC：LC 范围，单击格式工具栏中

的“跨列居中”按钮，选择字体、字号、颜色。

WEFGQHXV
C; 选定 DB@ 范围，输入 CA*’) M B))N 单击“输

入”按钮，选定 DB@：OB@ 范围，单击“跨列居中”，选定

字体、字号、颜色。

’; 选定 PB@ 范围，输入年月日后方法同上。

YEZ[E\]QH^S
C; 单击工作表左边的行标题 C 号，拖动鼠标到行

标题 B@ 号后释放鼠标左键，选择范围被反白显示。

’; 单击常用工具栏中“复制”按钮。

B; 选定 DBH 范围，单击“粘贴”按钮。

这样，第 ’ 页稿纸就制作完成。用同样方法在

DI)、DC)@、DCBG、DCI’、D’)I 等范围内，拷贝、移动第

B、@、A、H、I 页稿纸。

_E‘aPb
若干张稿纸样式制作完后，就可在方格中输入文

本。需要说明的是，在方格中输入完一个汉字后需要

用“右”方向键来操作，用回车键光标将下移。 &
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青春工作室

$% 特殊显示

&’()*+% , 以后版本都向用户提供了特殊显示的

功能，在使用特殊显示功能之前，必须先运行 -(.
*/% ’)0（打印字库读取模块）和 12% ’)0（特殊显示

模块）。

如同输入法模块一样，这两个程序同样也是 1*-
程序。它们修改了 3,4 号中断，预先截获特殊显示命

令串并予以解释执行。

’ 语言调用特殊显示的命令格式如下：

56789: !; <3$ =命令串 >; #?
具体的命令串格式请参考相关手册。显示特殊汉

字是特显功能中的一个重要组成部分，其命令串包括

许多控制命令：

! @ A 横坐标

" B C 纵坐标

# D字形 指定汉字显示的字形，取值范围为

E F 2 或 G F 9。如：/ 代表 HI*HI 点阵黑体字

$ D宽J 高 指定汉字显示的大小

% K 字库 选择汉字显示的字库编号，取值范围

为 , F ++。如：" 代表 4LM*/41N 字库文件。

& O字号 8 选择汉字的字号，字号范围为 , F P，8
可以为“ Q !正常 #”、“ @ !扁体 #”、“ B !长体 #”三种。

’ R 行距

( S 字距

) ! 前景色

* # 背景色

如 56789: !; <3$ = T @ 3,, B 3,, K "O, Q !3H #H 青春工作室 U>; #?
将在 !3,,J 3,, #处以红底黄字显示 V$*V$ 点阵的

黑体“青春工作室”五个字。

特显功能主要用来设计软件的封面，而在运行软

件时最好不再依赖于中文系统，这就要求我们使用图

形函数 WX97YGWX ! # 和 5Z97YGWX ! #，先将生成画面用

WX97YGWX ! # 截取下来，放在某一指定的文件中，再利用

5Z97YGWX ! # 将画面读出来。以下例程中 *G[X\YGWX 和

/]G^\YGWX 即实现相应的功能。

_*9X‘9,V% a* _
_* -Z8 12% ’)0 :76‘9b * _
O78acZ^X dGcc]a% ef
O78acZ^X d‘9^7]% ef
O78acZ^X dW6G5e7a‘% ef

[]7^ *G[X\YGWX !789 A3J 789 C3J 789 A"J 789 C"J aeG6 *:8 #
Tg\/h *:5?
c]8W ‘7iX?
[]7^ *jZ::X6?
:5 K :]5X8!:8J ;kj; #?
‘7iX K 7YGWX‘7iX !A3J C3J A"J C" #?
jZ::X6 K YGcc]a !‘7iX #?
WX97YGWX !A3J C3J A"J C"J jZ::X6 #?
:k679X !jZ::X6J 3J ‘7iXJ :5 #?
:6XX !jZ::X6 #?
:ac]‘X !:5 #?
U
YG78 ! #
T789 W^ K lmEJ WY K lmE4\?
7879W6G5e !R W^J R WYJ ;; #?
56789: !; <3$ = T @ 3,, B 3,, K "O, Q !3H #H 青春工作室 U>; #?
6Xa9G8WcX !3,,J 3,,J nI,J 3V$#?
*G[X\YGWX !3,,J 3,,J nI,J 3V$J ;9X‘9% ][c; #?
WX9ae ! #?
ac]‘XW6G5e ! #?
U
_*9X‘93,% a* _
_* oXX^8p9 12% ’)0 G8C Y]6Xb * _
O78acZ^X dGcc]a% ef
O78acZ^X d‘9^7]% ef
O78acZ^X dW6G5e7a‘% ef
[]7^ /]G^\YGWX !789 A3J 789 C3J aeG6 *:8 #
Tg\/h *:5?
c]8W ‘7iX?
[]7^ *jZ::X6?
:5 K :]5X8!:8J ;6j; #?
:‘XXq !:5J ,J *hhMrho(#?
‘7iX K :9Xcc !:5 #?
6Xk78^ !:5 #?
jZ::X6 K YGcc]a !‘7iX #?
:6XG^ !jZ::X6J 3J ‘7iXJ :5 #?
5Z97YGWX !A3J C3J jZ::X6J ’)strs&1#?
:6XX !jZ::X6 #?
:ac]‘X !:5 #?
U
YG78 ! #
T789 W^ K lmEJ WY K lmE4\?
7879W6G5e !R W^J R WYJ ;; #?
/]G^\YGWX !3,,J 3,,J ;9X‘9% ][c; #?
WX9ae ! #?
ac]‘XW6G5e ! #?
U

运行结果如下：
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我们常见到这样一些汉字软件，它们并不是在

中文环境下运行的，但是它们的的确确提示有中文信

息。例如一些较大的游戏软件，如果必须在中文环境

中运行的话，那么内存恐怕就会有点危机。这就必须

掌握如何在西文状态下进行汉字的处理。

!" 在图形状态下的汉字处理

“汉字是画出来的”，事实确是这样。聪明的电脑

是必须在你教会它如何画点画线，才能正确地写出汉

字来的，正如我们的先生教我们如何横、竖、撇、捺一

样。

这样，我们就必须为每一个字准备一个数组以保

存它的信息，人们管它叫“字模”。这些字模的属性如

同图形的属性一样，分为点阵和矢量两种。

点阵字是一点一点地画出来的；而矢量字则是一

笔一笔地画出来的。在保存诸如“王”、“中”、“大”等笔

划简单的字时，把它作为矢量字来画速度较快，而且所

需的存储容量较小，但在保存诸如“谢”、“瀛”、“餐”等

字形复杂的字时，恐怕采用点阵字要简单得多。

矢量法还有一个点阵法不能达到的优点：矢量法

容易实现汉字的放大缩小，这一点是很重要的，本文将

在“汉字的放大”一节中介绍它。

常见的点阵字有 !#*!#、$%*$% 等等，分别称之

为 !# 点阵、$% 点阵字。在谈及 &*’ 点阵时，我们假想

有一个横 & 格，竖 ’ 格的框子，每一格只有 ( 和 ! 的

属性，当为 ! 时，表示画笔工作，否则表示画笔提起。

（当然，如果“逆其道而行之”，亦可得到反相的字）。

右图为汉字“中”的 !#*!# 点

阵模型。

通过如下的程序可以实现

“中”字的显示：

)**+,*!!" -* )
./’-012+ 345678/-," 89

-865 :/* ;!# < ;!# < = >>(? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (@?
>(? (? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? (? (? (@?
>(? (? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? (? (? (@?
>(? (? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? !? (? (@?
>(? !? !? !? !? !? !? !? !? !? !? !? !? !? !? (@?
>(? !? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? !? (? (@?
>(? !? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? !? (? (@?
>(? !? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? !? (? (@?
>(? !? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? !? (? (@?
>(? !? !? !? !? !? !? !? !? !? !? !? !? !? (? (@?
>(? (? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? (? (? (@?
>(? (? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? (? (? (@?
>(? (? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? (? (? (@?
>(? (? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? (? (? (@?
>(? (? (? (? (? (? (? !? (? (? (? (? (? (? (? (@?
>(? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (? (@@A

&6/’ B C
>/’* 42 = DEF? 4& = DEFGH? /? IA
/’/*45678 BJ 42? J 4&? KK CA
LM5 B/ = (A / 3!#A / N N C
LM5 BI = (A I 3!#A I N N C
>/L B:/* ;/ < ;I < C71*7/O+0 B!(( N I? !(( N /? PQRCA
+0,+

71*7/O+0 B$(( N I? !$( N /? SGHTQCA
@
4+*-8 B CA
-0M,+45678B CA

@

对于“中”字，作为矢量字

来显示，更为方便。

我们可以记录各笔划端点

的坐标，并且在坐标前用 !，(
分别标记，表示画笔的工作状

态（! = 画线，( = 不画）。则以上“中”字可以表示为：(?
!? %A !? !? UA (? !? %A !? !%? %A (? !V? VA !? !V? UA (? !? UA !?
!V? UA (? W? !A !? W? !XA

这样符合笔划的先后顺序，但它完全可以用以下

更简单的数据表示：(? !%? %A !? !? %A !? !? UA !? !V? UA !?
!V? VA (? W? !A !? W? !XA

如下程序用来“中”字的矢量显示，通过改变

YMM&ZO、YMM&Z[ 的即可实现字体的缩放。

)**+,*!$" -* )
./’-012+ 345678/-," 89
-865 \+-*M5 ;] < ;V < = >>(? !%? %@? >!? !? %@? >!? !? U@?

>!? !V? U@? >!? !V? V@? >(? ]? !@?
>!? ]? !X@@A

\M/2 ^1*G_B/’* O? /’* [? L0M6* YMM&ZO? L0M6* YMM&Z[ C
>/’* /? O(? [(A
&M\+*M BO? [ CA
LM5 B/ = (A / 3]A / N N C
>O( = O N \+-*M5 ;/ < ;! <*YMM&ZOA
[( = [ N \+-*M5 ;/ < ;$ <*YMM&Z[A
/L B\+-*M5 ;/ < ;( < C
0/’+*M BO(? [( CA
+0,+
&M\+*M BO(? [(CA

@
@
&6/’ B C
>/’* 42 = DEF? 4& = DEFGH? /? IA
/’/*45678 BJ 42? J 4&? KK CA
,+*-M0M5 BPQRCA
^1*G_ B!((? !((? !? ! CA
,+*-M0M5 BSGHTQCA
^1*G_ B!X(? !X(? %? W CA
4+*-8 B CA
-0M,+45678 B CA
@

!01 "

中

& "，#’ (

& #，$ (

& #，! (

& "，# (
& #)，) (

& #!，! (

& #)，$ (

中

中
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有一只猎豹在 ! 轴上的 "#，$% 处，有一只野兔在

& 轴的 "$，#%处。野兔以速度 ’ 沿 & 轴正方向逃跑，猎

豹以 (’ 的速度追击野兔，并且追击的方向始终面向

野兔，故猎豹跑出了一条曲线。这个用 )*+,- 语言编写

的程序清晰形象地描绘出了这条曲线，当猎豹捕获兔

子的同时，程序自动求出了终点的 & 轴坐标。源程序

如下：

./0 猎豹逐兔趣味程序

123
31.//4 #5
1626. 7
./0 建立坐标系

894:68 " ; 5< ; = 5 % ; "5< 5 %
294/ " ; 5< $ % ; "5< $ %< (
294/ "$< $ % ; "$< 5 %< (
>6. ? @ $ A6 5 3A/B = $7
>6. C @ $ A6 5 3A/B = $7
B3/A "?< C % < (
B3/A "C< ? %< (

4/!A C
4/!A ?
./0 输入步长

94BDA EBCF*+F ,GHIJ JKF +JFH "$= $$# ; $= $$$#%L E< *
M @ #L G @ $

./0 取得 N< O 的坐标

>6. , @ # P * A6 5 3A/B *
N @ M ; ( * * * M Q 3R."M * M P ", ; G % S 5 %
O @ G P ( * * * ", ; G % Q 3R."M * M P ", ; G% S 5 %
9> N T @ $ AU/4 36D4: V$$< #$L /4:
B3/A "N< O %< #$
294/ " ; = $#7< , % ; "= $#7< , ; = $( %< #(< )>
294/ " ; = $#7< , % ; "= $#7< , ; = $( %< $< )>
294/ "$< $ % ; "$< 5 %< (
261WA/ 5$< 7
B.94A E:XYL E
261WA/ 5#< #$
B.94A EO @ EZ O
261WA/ #$< 7
B.94A EU*[FL E
261WA/ ##< #$
B.94A EO @ EZ ,
M @ NL G @ O
4/!A ,
/4: &

:63 是一个

单任务的操作系

统，它只支持单

用户运行单一任

务 。 能 不 能 在

:63 环境下实现

和 8,G\X]+ 下一

样的多任务呢？

我们可以利用程

序控制来模拟实

现多任务环境。

我 们 知 道 计

算机定时器使用

)963 中 断 矢 量

#1U 执行定时器

中断服务程序。当每次系统时钟信

号出现时，都执行由这个中断矢量

所指向的程序代码。如果我们想实

现多任务，可以改变这一中断矢

量，用自己编制的程序替换中断处

理程序。

下面用 1 语言举一例子。

程序在进行图形显示时，同时

发出声音。

^,G-CI\F T\X+= K_

^,G-CI\F TY[*HK,-+= K_
^,G-CI\F T-XG,X= K_
^,G-CI\F T+J\C,‘= K_
^\Fa,GF 94A. $!#1
bX,\ ,GJF[[IHJ "*XC\K*G\CF[ % "bX,\ %Z
bX,\ ,GJF[[IHJ K*G\CF[ "bX,\ %Z
,GJ a[F c57d @ e75(< f7g< 7Vh< f7g<

7Vh< f7g< igi< 7Vh< 75(< ii$< ii$< ii$<
(($< (g5< ii$< igi< igi< (($< i#7< igi<
75(< 75(< 75(jZ

,GJ M*,G "bX,\ %
e
,GJ Y\[,bF[ @ :/A/1A< YMX\F< F[[X[k

-X\FZ
,GJ M,\N< M,\O< ,Z
XC\K*G\CF[ @ YFJbF-J "94A.%Z
+FJbF-J "94A.< K*G\CF[ %Z
,G,JY[*HK "l Y\[,bF[< l YMX\F< EE %Z
F[[X[-X\F @ Y[*HK[F+ICJ " %Z
e
H[,GJa "EB[F++ *GO ?FO JX +JXHL E %Z
j
M,\N @ YFJM*NN " % Q 5Z
M,\O @ YFJM*NO " % Q 5Z
aX[ " , @ 3629:m>922Z , TD3/.m

>922Z , P P %
e+FJa,CC+JOCF ",< YFJM*N-XCX[ " % %Z
JFNJ-XCX[ "./:%Z
‘*[ "M,\N ; 7$< M,\O ; 7$< M,\N P

7$< M,\O P 7$ %Z
\FC*O "5$$$ %Z
j

YFJ-K " %Z
-CX+FY[*HK" %Z
+FJbF-J "94A.< XC\K*G\CF[ %Z
GX+XIG\ " %Z
[FJI[G $Z
j
bX,\ ,GJF[[IHJ K*G\CF[ "bX,\ %
e
IG+,YGF\ ,Z
+J*J,- ,GJ aC*YZ
+J*J,- ,GJ ? @ $Z
IG,XGe
CXGY \,b,+X[Z
IG+,YGF\ -K*[ - c5 dZ
jMI+,-Z
IG+,YGF\ -K*[ HX[JZ
aC*Y P P Z
,a "aC*Y_ @ i % e
aC*Y @ $Z
MI+,-= \,b,+X[ @ ##g$$$$ Q a[F c? dZ
XIJHX[J‘ "fh< #V5 %Z
XIJHX[J‘ "ff< MI+,-= - c$ d %Z
XIJHX[J‘ "ff< MI+,-= - c# d %Z
HX[J @ ,GHX[J "gh %Z
XIJHX[J "gh< HX[J n ( %Z
aX[ ", @ $Z , T#$$$$Z P P , %Z
XIJHX[J "gh< HX[J %Z
? P P Z
,a "?_ @ 55% ? @ #Z
j
XC\K*G\CF[ " %Z
j &

!"#
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鼠标器是计算机最常用的输入设备，按照型号可

分为 !" !#$"% 系列和 &’ 系列，它们在程序中的调

用方法基本相同。下面以 !" !#$"% 系列为例，从原

理上讲述鼠标在程序中的应用，及如何在自己的程序

中加载鼠标。

鼠标的调用是通过 ()*++, 来调用的。鼠标的驱

动程序提供了这些子功能，如鼠标的初始化、显示鼠

标、读鼠标位置和状态等等。这是调用鼠标的精要所

在，下表为 ()*++, 子功能。

鼠标一般连接在串行口 ’#!- 或 ’#!. 上，同时

在调用 ()*++, 时系统上还要安装鼠标驱动程序。鼠

标的驱动程序可分为设备驱动文件和可执行文件两

种 。 对 于 设 备 驱 动 要 在 ’#)/(01 "2" 文 件 中 写 入

3%4(’% 5!#$"%1 "2"。对于后一种需要有鼠标的驱

动程序如 !#$"%1 ’#! 文件，直接在 3#" 下敲入

!#$"% 即可。也可将其放在 6$*#%7%1 86* 中。

下面以一个简单的鼠标程序为例，供参考。

9:;<=>?@ ABCDEF:<GH FI
9:;<=>?@ A?JGH FI

9:;<=>?@ AGK?:JH FI
:;K LJ>G@ M:;K NO :;K P Q R*初始化鼠标* R
S>;:J; T%0" CU
:;K C@KU
CH NH DN 5 VU
:;KWX MVN++O Y CO Y C QU
C@K 5 CH NH DNU
:Z MC@K[ 5 \ - Q S
EC:;KZ M]LJ>G@ ;JK :;GKD==@?[ ] QU
C@K>C; M \ - QU
^
CH NH DN 5 _U
CH NH <N 5 VU
CH NH ?N 5 NU R*设置 7 方向的范围* R
:;KWX MVN++O Y CO Y C QU
CH NH DN 5 WU
CH NH <N 5 VU
CH NH ?N 5 PU R*设置 2 方向的范围* R
:;KWX MVN++O Y CO Y C QU
C@K>C; VU
^
‘J:? ?:GE=DPaLJ>G@ M Q R*显示鼠标* R
S>;:J; T%0" CU
CH NH DN 5 -U
:;KWX MVN++O Y CO Y C QU
^
LD:; M Q
S:;K B? 5 3%*%’*O BLU
:;K NO PO b>KKJ;O :O cU
>;:J; T%0" CU
:;:KBCDEF MY B?O Y BLO ]] QU
:Z MLJ>G@ MX+dO e_dQ QC@K>C;U
?:GE=DPaLJ>G@ M QU
: 5 c 5 -U
fF:=@ M- Q
SCH NH DN 5 +U
:;KWX MVN++O Y CO Y C QU
N 5 CH NH <NU
N 5 CH NH ?NU
b>KKJ; 5 CH NH bNU R*取按键信息* R
:Z M :I W Q: 5 -U
:Z McI W Qc 5 -U
:Z Mb>KKJ;Y -Q S
G@KZ:==GKP=@ M: g g O c g g QU
E:@G=:<@ MN \ -hO P \ -hO VO +XVO -h QU
^ R*按左键画圆颜色增加* R
:Z Mb>KKJ;Y .Q S
G@KZ:==GKP=@ M: \ \ O c \ \ QU
E:@G=:<@ MN \ -hO P \ -hO VO +XVO -h QU
^ R*按右键画圆颜色减少* R
:Z Mb:JGi@PM- Q Q S
CH NH DN 5 .U
:;KWX MVN++O Y CO Y C QU
<=JG@BCDEFM QU
C@K>C;U
^ R*按任意键退出* R
^
^
^ &

出口参数

67
87

87
’7，37

67
87
’7，37

67
87
’7，37

入口参数

’7，37
87

87

’7
37
’7
37
87，’7
%"，37
87
’7
37
’7
37
’7
%7，37

’7
37
’7，37
"(，3(
87

RS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BTRS;BT
!沈阳 杨达

参 数 描 述

状态 M-1 成功；

V：未成功 Q

bV：左钮 b-：右钮 b.：中钮；

光标位置：NO P
光标位：7，2
按钮编号 V：左，-：右，.：中

按钮状态

按下次数

光标位：7，2
按钮编号 V：左，-：右，.：中

按钮状态

按下次数

光标位：7，2
7 的最小值

7 的最大值

2 的最小值

2 的最大值

光标在图中位置

光标的首地址

标志，V 软；- 硬；

起始线或背景

终止线或图案

7 方向的位移

2 方向的位移

中断类型

中断入口

7 因子，单位 +
2 因子，单位 W
左下角区坐标

右下角区坐标

波特率

功 能

67 5 VVVV
鼠标初始化

67 5 VVV- 显示光标

67 5 VVV+ 读 取 光

标位置与状态钮

67 5 VVVe 设置光标位

67 5 VVVh 取 按 钮

按下信息

67 5 VVVX 取 按 钮

按下信息

67 5 VVV_ 设 置 7
的最大最小值

67 5 VVVW 设 置 2
的最大最小值

67 5 VVVd 定 义 光

标，-X*-X
67 5 VVV6 定 义 文

字光标

67 5 VVV8 读 鼠 标

位移

67 5 VVV’ 定 义 鼠

标中断处理程序

67 5 VVV3 光笔模式

67 5VVV% 退出光笔

模式

67 5 VVV/ 鼠 标 移

动像素比

67 5 VV-V 光 标 出

现区

67 5 VV6V
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在 !"# 色图形模式下，$%& 卡有一些特殊的性

质，比如通过颜色寄存器有规律地改变调色板中的颜

色值，可以达到一些特殊的效果。本程序通过改变调

色板中的颜色值，实现了屏幕上颜色条纹的运动。

/Elm !"#nSgoB
图形 ’() 模式是标准 $%& 模式中颜色数最多的

模式，它有 !"# 种颜色，屏幕分辨率是 (!* + !**。该模

式的显示存储器 $,&- 从 &***：**** 到 &***：./..
为止，总共 (!* + !** 0 #1*** 个字节。该模式下每个像

素占用一个字节，只要向 $,&- 中对应地址处写入一

个字节的颜色索引值，就可实现在屏幕上打点，不象

#1* + 12* 的 ’!) 模式要进行位平面切换。像素 345 6 7
在 $,&- 中的地址计算公式为：899:;<< 0 &***) =
6*(!* = 4。由于 (!* 0 !"# = #1，因此在 > 语言中 6*
(!* 可以写为 6 ? ? 2 = 6 ? ? #。移位速度比乘法快，

这对显示速度要求快时很重要。

$%& 卡具有产生 !’2 0 !#!’11 种颜色的能力，但

在 !"# 色模式下，只允许 !"# 种色彩同时显示。因此

$%& 卡有一个包含 !"# 项记录的色彩表。每项记录由

红、绿、蓝三部分组成，每部分长一个字节。色彩表共有

@#2 个字节，依次存放第一种颜色的红、绿、蓝至第 !""
种颜色的红、绿、蓝成分。要注意的是，每个字节只有前

# 位有效，最高两位没有影响，因此每种色彩有 !# 0 #1
种深浅，三个字节总共能表达 !#!’11 种颜色。

在 !"# 色模式下作图时，通常先把自己选定的颜

色写入色彩表（也就是设置调色板），然后才向屏幕打

点，而打点时向 $,&- 写入的颜色值，实际上只是写

入的色彩表中的颜色索引值。对色彩表的访问，只能

通过 $%& 卡的 A B C 口进行访问。下面是三个改变色

彩表的 A B C 口：

*D(>#，调色板屏蔽端口，它用来屏蔽所要求的调

色板寄存器的位。通常置为 *D..。

*D(>@，调色板读寄存器端口，它用来选择色彩表

中你想从中读出数据的记录。

*D(>2，调色板写寄存器端口，它用来选择色彩表

中你想写数据进去的记录。

*D(>/，调色板的数据端口，红、绿、蓝三成份的数

据就通过这个端口写入色彩表。

OEpq(]rsC>
’E 首先设定 !"# 种颜色写入色彩表。这 !"# 种颜

色是：* F #(，逐渐变亮的 #1 种灰度；#1 F ’!@，逐渐变

红的 #1 种颜色；’!2 F ’/’，逐渐变绿的 #1 种颜色；

’/! F !""，逐渐变蓝的 #1 种颜色。

!E 左右运动。画 (!* 条竖线填满屏幕，这 (!* 条

竖线颜色号分别取 * F (’/。由于颜色索引值大于 !""
时自动从头开始取值，于是屏幕上出现渐变的白色、红

色、绿色、蓝色、黑色五种颜色条纹。如果通过颜色寄存

器改变色彩表中的值，整个屏幕颜色就会发生改变。如

果我们让色彩表中的第 ’ 项记录放入第 * 项记录，第

! 项记录放入第 ’ 项记录⋯⋯第 !"" 项记录放入第

!"1 项记录，第 * 项记录放入第 !"" 项记录，你就会发

现屏幕上的颜色条纹向左运动了。反之则向左运动。

(E 上下运动。画 !** 条竖线填满屏幕，这 !** 条

竖线颜色号分别取 * F ’//。于是屏幕上出现渐变的白

色、红色、绿色和部分蓝色条纹。颜色运动的实现与前

面的方法相同。

本程序在 GH:IJ >!K * 和 LJ:M8N9 > = = (K ’ 下均调试

通过。

OPNQH9; RQJNPJK SR
OPNQMH9; RT8USK SR
OPNQMH9; RIPJ<K SR
OPNQMH9; R<U9PJK SR
OPNQMH9; R9J<K SR
O9;VPN; $%&!"# *4’(
O9;VPN; GWDGX-CYW *4*(
O9;VPN; Z&[WGGWX-&\] *4(Q#
O9;VPN; Z&[WGGWX,W%A\GW,X,Y *4(Q@
O9;VPN; Z&[WGGWX,W%A\GW,X̂ , *4(Q2
O9;VPN; Z&[WGGWXY&G& *4(Q/
HN<P_N;9 QS8: V8: * ‘P9;JXIHVV;: 0 3QS8: V8: * 7
*48*******[a
U6b;9;V <U:HQU ,%LXQJMJ:XU6b

c
HN<P_N;9 QS8: :;9a
HN<P_N;9 QS8: _:;;Na
HN<P_N;9 QS8: IMH;a
d ,%LXQJMJ:5*,%LXQJMJ:XbU:a

‘JP9 \;UX-J9; 3PNU TJ9; 7
c
8<Tc
TJ‘ 8S5 *
TJ‘ 8M5 I6U; bU: TJ9;
PNU *4’* d

d
‘JP9 \;UXZ8M;UU;X,;_P<U;: 3PNU PN9;45 ,%LXQJMJ:XbU: QJMJ: 7
c
JHUb 3Z&[WGGWX-&\]5 *4VV 7a
JHUb 3Z&[WGGWX,W%A\GW,X̂ ,5 PN9;47a
JHUb 3Z&[WGGWXY&G&5 QJMJ: e f :;9 7a
JHUb 3Z&[WGGWXY&G&5 QJMJ: e f _:;;N 7a

78 !"#9:;<=1#>
!西安 肖华勇
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!"#$ %&’()**)+,’*’- .!/!0 1 2 3/"4 56
7

8!9: ;4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@# 9@:4A- =;B+.!/!0+$#0 .!/!0 5
C
!"#$ %&’()**)+D’EF- GAHH 56
!"#$ %&’()**)+=);IE*)=+=,- 9@:4A56
.!/!0 1 2 04: J 9@$ %&’()**)+,’*’56
.!/!0 1 2 >044@ J 9@$%&’()**)+,’*’56
.!/!0 1 2 3/"4 J 9@$ %&’()**)+,’*’56

7
8!9: K04<#+K!!/+&</4##4 %8!9: 5
C
=;B+.!/!0 .!/!06
9@# 9@:4A6
H!0 %9@:4A J G6 9@:4A LMN6 9@:4A O O 5
C
.!/!0P 04: J 9@:4A6 .!/!0P >044@ J 9@:4A6 .!/!0P 3/"4 J 9@Q

:4A6
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0 56
.!/!0P 04: J 9@:4A6 .!/!0P >044@ J G6 .!/!0P 3/"4 J G6
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A O MN- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0 56
.!/!0P 04: J G6 .!/!0P >044@ J 9@:4A6 .!/!0P 3/"4 J G6
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A O STU- %=;B+.!/!0+$#0 5 R .!/Q

!0 56
.!/!0P 04: J G6 .!/!0P >044@ J G6 .!/!0P 3/"4 J 9@:4A6
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A O SVT- %=;B+.!/!0+$#0 5 R .!/Q

!0 56
7

7
8!9: W+(9@4 %9@# XS- 9@# XT- 9@# A- "@?9>@4: 9@# .!/!0 5
C
"@?9>@4: 9@# /9@4+!HH?4#- 9@:4A6
/9@4+!HH?4# J % %XS L LU5 O %XS L LM 5 5 O A6
H!0 %9@:4A J G6 9@:4A L J XT 1 XS6 9@:4A O O 5
C
89:4!+3"HH40 Y/9@4+!HH?4# Z J .!/!06
/9@4+!HH?4# O J [TG6
7

7
8!9: \+(9@4 %9@# AS- 9@# AT- 9@# X- "@?9>@4: 9@# .!/!0 5
C
"@?9>@4: 9@# #4]$- /9@4+!HH?4#- 9@:4A6
#4]$ J %X L LU 5 O %X L LM 56
H!0 %9@:4A J AS6 9@:4A L J AT6 9@:4A O O 5
C
/9@4+!HH?4# J #4]$ O 9@:4A6
89:4!+3"HH40 Y/9@4+!HH?4# Z J .!/!06
7

7
]<9@ % 5
C
9@# 9@:4A- 9- #9]4? J SGGG6
.^<0 9#4]6
=;B+.!/!0 .!/!0- .!/!0+S6

<><9@_ E4#+D!:4%*)‘*+Da,)56
$09@#H %bSP (4H# D!84P c@b 56
$09@#H %bTP =9>^# D!84P c@b 56
$09@#H %b[P d$ D!84P c@b 56
$09@#H %bNP ,!e@ D!84P c@b 56
$09@#H %bfP )A9#P c@b 56
9#4] J >4#.^ % 56
e^9/4 %9#4] J J gfg h h 9#4] J J Ti 5 >!#! 4@:6

9H %9#4] LgSg h h 9#4]2 gfg 5 >!#! <><9@6
E4#+D!:4%W;’TfM 56
K04<#+K!!/+&</4##4 % 56
e^9/4 %9#4] J J gSg 5
C
H!0 %9@:4A J G6 9@:4A L[TG6 9@:4A O O 5
W+(9@4 %G- SVV- 9@:4A- 9@:4A 56
;4#+&</4##4+=4>9?#40 %G- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0+S 56
H!0 %9@:4A J G6 9@:4A LTff6 9@:4A O O 5
C
;4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A O S- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0 56
H!0 %9 J G6 9 L#9]4?6 9 O O 5 C7
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0 56
7
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %Tff- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0+S 56
e^9/4 %j3^9# % 5 5 >!#! <><9@6
7
e^9/4 %9#4] J J gTg 5
C
H!0 %9@:4A J G6 9@:4A L[TG6 9@:4A O O 5
W+(9@4 %G- SVV- 9@:4A- 9@:4A 56
;4#+&</4##4+=4>9?#40 %Tff- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0+S 56
H!0 %9@:4A J Tff6 9@:4A2 J S6 9@:4A 1 1 5
C
;4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A 1 S- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0 56
H!0 %9 J G6 9 L#9]4?6 9 O O 5 C7
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0 56
7
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %G- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0+S 56
e^9/4 %j3^9# % 5 5 >!#! <><9@6

7
e^9/4 %9#4] J J g[g 5
C
H!0 %9@:4A J G6 9@:4A LTGG6 9@:4A O O 5
\+(9@4 %G- [SV- 9@:4A- 9@:4A 56
;4#+&</4##4+=4>9?#40 %G- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0+S 56
H!0 %9@:4A J G6 9@:4A LTff6 9@:4A O O 5
C
;4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A O S- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0 56
H!0 %9 J G6 9 L#9]4?6 9 O O 5 C7
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0 56
7
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %Tff- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0+S 56
e^9/4 %j3^9# % 5 5 >!#! <><9@6

7
e^9/4 %9#4] J J gNg 5
C
H!0 %9@:4A J G6 9@:4A LTGG6 9@:4A O O 5
\+(9@4 %G- [SV- 9@:4A- 9@:4A 56

;4#+&</4##4+=4>9?#40 %Tff- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0+S 56
H!0 %9@:4A J Tff6 9@:4A2 J S6 9@:4A 1 1 5
C
;4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A 1 S- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0 56
H!0 %9 J G6 9 L#9]4?6 9 O O 5 C7
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %9@:4A- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0 56
7
E4#+&</4##4+=4>9?#40 %G- %=;B+.!/!0+$#0 5R .!/!0+S 56
e^9/4 %j3^9# % 5 5 >!#! <><9@6

7
4@:_

E4#+D!:4 %*)‘*+Da,)56
7 &
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国际象棋中的皇后威力很大，它可以沿棋盘上任

意一条直线或斜线走动，素有“八面威风”之称。显然，

双方的皇后是不能在同一行或同一列或同一条斜线上

对峙的。那么，在一张空白的国际象棋棋盘上最多可

以放置几个皇后并且不让它们互相攻击呢+ 这个问题

是伟大数学家高斯在十九世纪中期提出来的，并作了

部分解答，他认为可能有 ’& 种不同的放法。这就是有

名的“八皇后问题”。

现在我们已经知道八皇后问题总共有 )" 种不同

的解答。如果你亲自动手在棋盘上试着找出一种放

法，就一定会发现开始时几个皇后很容易放置，越到后

来就越困难。而试图用手工的方法找出全部 )" 种解答

几乎是不可能的！由于我们的记忆有限，很可能在某

个位置放过子，后来证明不行取消了，但是以后又重新

放上去试探，这样就会不断地走弯路，浪费大量的时间

和精力。因此，必须找到一个简易有效、有条不紊的法

则才行。有了明确的法则，就可以借助于计算机来帮

我们寻找答案了！

为方便起见，让我们先从四皇后谈起。若要在如图

! 所示的 $ , $ 棋盘中放置四个互不攻击的皇后，显然

在每一行中只能放置一个而且必须放置一个皇后，问

题是每行中的皇后应放在第几列+

我们可以从上到下逐行地考虑- 如果第一行的皇

后放置在第一列，第二行的皇后就不能放置在第一、二

列，只能放置在第三列或第四列。如果第二行的皇后

放置在第三列，那第三行的皇后就没有安身之地了。

那么暂且把第二行的皇后放在第四列，看看情况如

何。这时，第三行的皇后可以放在第二列 .见图 "/。然

而，第四行的皇后却无家可归。要放置好第四个皇后，

必须对前几个皇后的位置予以修正。

前面已经说过，第三行以及第二行的所有位置均

已考虑过了，只得考虑让第一行的皇后挪动一下。如

果把第一行的皇后放在第二列，第二行的皇后放在第

四列上，第三行的皇后放在第一列上，第四行的皇后放

在第三列上，正好四个皇后互不攻击 .图 #/。如果继续

这样逐行逐列地考虑下去，还可以找到四皇后问题的

另一个解答 .图 $ /。
对于八皇后问题，也可如此解决- 从上到下每行

放一个皇后；在每一行中均从左至右逐列试放。能放则

放 .继续考虑下一行 /，不能放则换 .列数加 !/，换不成

则退 .退回前一行，让前一皇后所在列数加 ! 后继续考

虑 /，这就是探索八皇后问题之解答的途径。

为了记住在探索过程中每行皇后放置的位置，需

要用到栈这种数据结构。我们可以用数组 0 来作栈，在

0.1/ 中存放第 1.!/1/(/ 行皇后所在的列数。例如

把第一行的皇后放在第三列，则可令 0.! / 2 #。

由于我们在每行中只放一个皇后，故而皇后之间

保证不会左右相互攻击了；那么如何检查它们在上下

或斜线方向是否会相互攻击呢+
我们用一个数组 3 来记录每一列上是否放了皇

后，不管在哪一行上的第 4 .!/4/(/ 列上放了一个皇

后，就令 3.4 / 2 !；若把放在第 4 列上的皇后取走放到

别的位置上去了，就令 3.4 / 2 *。这样，我们只要查看 3
.4 / 是否为 *，就可以知道第 4 列上是否可以放置皇后

了！

在 ( , ( 的国际象棋棋盘上，有 !% 条主对角线 .如
图 % /和 !% 条副对角线 .如图 &/。每放一个皇后，它所

在的两条对角线上就不能再放其它皇后了。我们可以

如前所述，再引进两个数组 5、6.每个数组有 !% 个分

量 /，分别记录相应的主对角线和副对角线上是否已经

放置了皇后。若在第二行第三列放了一个皇后，则应令

5.’ / 2 !，6.$/ 2 !，表示第 ’ 条主对角线、第 $ 条副对

角线上已有皇后，以后不能再放置了。而主对角线数 ’
可由下式计算得到：

!"#$%&’()*+
!新疆 卢建斌
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! " 行数 # 列数 $ ! " % # & $ ’
副对角线数 ( 可由下式得到：

行数 " 列数 # ) $ % " & # ) $ (
因此，一般地说，在第 * 行、第 +,*-列放置皇后以

后，应该令.
/ ,+,*- - $ )
0,! " * # +,*- - $ )
1,* " +,*- # ) - $ )

现在，我们可以为八皇后问题编写程序了！

程序 ).
2 /30 . 4+5 6789: :;< =5>>5?67@ +AB>< /;ACAD:<CEF 9E< G>: ?6:; :;<6C
) 4G0/HH D5I<J +5 5B:A67 G0/HH D5I<F 9E< G0/K LML 8C5N6I<I BO
P/QR0K
% *SHT+ U U
& VRS H $ ) +R ’
( *SHT+ W # HJ U U
X *SHT+ U U
Y TLM+ H
’ *SHT+ U ) U
! *SHT+ U U
W *SHT+ U A B D I < = @ ;U. *SHT+
)2 QH1 +,!-F /,! -F 0 ,)X -F 1,)X -. * $ ). + ,* - $ )
%2 HV /,+ ,* - - $ ) RS 0,! " * # +,* - - $ ) RS 1,* "
+ ,* - # ) - $ ) +ZLT Y2
&2 /,+,* - - $ ). 0 ,! " * # +,* - - $ )
&X 1,* " + ,*- # )- $ )
(2 HV * $ ! +ZLT !2
X2 * $ * " ). + ,* - $ ). [R+R %2
Y2 HV + ,* - \ ! +ZLT +,*- $ +,* - " ). [R+R %2
’2 * $ * # ). / ,+,* - - $ 2. 0 ,! " * # +,* - - $ 2
’X 1,* " + ,*- # )- $ 2. [R+R Y2
!2 VRS * $ ) +R !. 3R/G+L % * *F ( * +,*- " %
!X *SHT+ /ZS],%&% -. TLM+ *
W2 3R/G+L %2F ). *SHT+ U+;< E5>9:657 6E . UJ
)22 VRS H $ ) +R !. VRS ^ $ ) +R !
))2 HV +,^ - $ H +ZLT *SHT+ U UJ /ZS] ,WY " H-J /ZS
],X’ # ^ -J
)%2 TLM+ ^. TLM+ H
)&2 LTQ

程序 ) 完全按上述思路编写，用传统的带行号格

式写成，比较容易读懂，但它只能求出一种解答，要继

续求出其它 W) 种解答，必须借助于递归算法。程序 %
在程序 ) 的基础上稍加改进，采用了递归算法和结构

化程序设计方法，能够求出所有的 W% 种解答。相信读

者在深入理解程序 ) 的基础上，能够比较顺利地读懂

程序 %。

程序 %.
QL/3GSL 0P_ [<7<CA:< ,T-

QL/3GSL 0P_ Q6E8>AO , -
/30
QH1 +,!-F / ,! -F 0,)X -F 1,)X -
T $ )
0P1 $ 2
VRS H $ ) +R !

/,H - $ )
TLM+ H
VRS H $ ) +R )X
0,H - $ )
1,H - $ )

TLM+ H
/G33 [<7<CA:< ,T-
3R/G+L %%F )
*SHT+ 0*G/L],)( -J U+5:A> . UJ 0P1J 0*G/L],)Y-
LTQ

0P_ Q6E8>AO
0ZGSLQ +, -F 0P1
/30
*SHT+ U U
VRS H $ ) +R ’ U
*SHT+ W # HJ U U
*SHT+ U U
TLM+ H
*SHT+ U ) U
*SHT+ U
*SHT+ U A B D I < = @ ;U
*SHT+
0P1 $ 0P1 " )
*SHT+ U05>9:657UJ 0P1J U. UJ
VRS H $ ) +R !. VRS ^ $ ) +R !
HV +,^ - $ H +ZLT *SHT+ U UJ /ZS] ,H " WY -J /ZS] ,X’ # ^ -J
TLM+ ^. TLM+ H
VRS H $ ) +R !
3R/G+L % * HF ( * +,H - " %
*SHT+ /ZS],%&% -J

TLM+ H
3R/G+L %%F )
*SHT+ U*C<EE A7O ‘<O :5 D57:679<F \LEDa :5 LMH+K U
G] $ HT*P+],) -. HV G] $ /ZS],%’ - +ZLT LTQ

LTQ 0P_

0P_ [<7<CA:< ,T -
0ZGSLQ +, -F / , -F 0, -F 1, -
VRS H $ ) +R !
HV ,/ ,H - GTQ 0,! " T # H -GTQ 1,T " H # )- - +ZLT
+,T- $ H
/ ,H - $ 2
0 ,! " T # H - $ 2
1,T " H # ) - $ 2
HV ,T \ ! - +ZLT /G33 [<7<CA:< ,T " ) - L30L /G33 Q6E8>AO
/ ,H - $ )
0 ,! " T # H - $ )
1,T " H # ) - $ )

LTQ HV
TLM+ H

LTQ 0P_
注. 所附程序均在 +9CB5 _G0H/、b96D‘ _G0H/ 和

10 QR0 提供的 b_G0H/ 环境下运行通过。程序运行

后，屏幕上将以模拟棋盘的形式显示出各种解答方案

下皇后所在的位置及其记录方案 ,程序 ) 只能显示出

第一种方案 -。 &
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语言的初学者，在分析和编制带参

过程时，常感到棘手。一是不知该

如何根据设计要求分离出主程序

和过程各自完成的任务；二是不知

该如何选取过程中的形式参数。为

此我编制了一个十字路口交通信

号灯模拟程序。

程序 * 分钟之内，在东西南北

四个方向交替显示红、黄、绿灯。每

个方向有三个灯，当东西方向绿灯

亮时，南北方向的红灯也亮，持续

时间为 +, 秒，并且在两个绿灯亮

的方向还有两个“*”号沿相反方

向移动，以模拟过往车辆。而黄灯

显示 -, 秒，并且前 * 秒是忽明忽

暗闪烁显示。以上每个灯都用一个

实 心 圆 显 示 。 该 符 号 的 区 位 码

,-.-。

!" UVWXYV6Z[\]
过程 -：显示两个同样颜色的

信号灯。

过程 +：显示两个东西或南北

方向移动的“*”，移动时间为 +,
秒。

主程序：反复调用以上过程，

给两个带参过程提供实参。

解决第一个问题的决窍，是从

设计要求中抽取出需反复完成的

任务交由过程来完成。如果不用过

程调用的方法，显示 -+ 个信号灯

就需 -+ 段程序，那么程序就非常

冗长了。而用过程来编制，-+ 灯的

显示只需这一个带参过程就可以

完成。

+/ ^_‘aYV6ba
过程 -：由于 -+ 灯的颜色和显

示位置均不相同，需要一个形参

012 控制两个同时显示的信号灯

颜色，还需 3-、4-、3+、4+ 分别控

制两灯所在的行、列号。

过程 +：由于“*”号的移动有

东西或南北两个方向，需要有一个

形参 5- 控制“*”移动的方向。两

个“*”出发的起始位置不同，因此

又须有四个形参 3-、4-、3+、4+
分别表示它们的起始行、列号。

解决第二个问题的决窍，是把

完成过程任务的“不同因素”选作

形参。

*十 字 路 口 交 通 信 号 灯 模 拟 程 序

61%!7 (18
09’%1 %99
&’6 6%9: ;!!
&’6 &6%6 ;!!
&’6 &0;1 ;!!
&’6 0;9; 6; < = $
&’6 (1;0 6; &>25?
09’%1
@ &4&A+,,+ B C C 取消光标显示

&’6 2D6’D ;D
% E F#F C C 区位码 ,-.-
6; E ?%9A&4&A+ B B
>; <G29’ %$&A?%9A&4&A+B B H

6;B I**J,
C C 该程序运行 * 分钟

>; &>2&( <26G F 8 FK -LK M*K -LK LJ
C C 东西方向的两绿灯亮

>; &>2&( <26G F 1 FK .K M.K -JK M.
C C 南北方向的两红灯亮

>; &5;?’ <26G F 东西 FK *K ,K -NK ON
C C 两个*向东、西移动 +, 秒

6- E ?%9A&4&A+ B B
>; <G29’ %$&A?%9 A&4& A+ B B H 6- B I*
C C 东西方向的两黄灯闪烁 * 秒

>; &>2&( <26G F 81 P FK -+K M*K -+K LJ
> E 2D:’4A,7 * B C C 延时 ,/ * 秒

&’6 0;9; 6; D = $
Q -+K M* &%4 % C C 使东西两黄灯灭

Q -+K LJ &%4 %
> E 2D:’4A,7 * B
’D>>;
>; &>2&( <26G F 81 P FK .K L-K -JK L-
> E 2D:’4A* B

’D>>;
09’%1
&’6 (1;0 6;
&’6 6%9: ;D
&’6 0;9; 6;
@ &4&A+,,+K - B C C 恢复光标显示

1’6R

*过程文件 &>25?7 (18
(1;0 &>2&( C C 显示信号灯的过程

* 带参过程 01- 为灯的颜色，3-，

*4-K 3+，4+ 为两个灯所在的行、列号

(%1% 01%K 3-K 4-K 3+K 4+
&’6 0;9; 6; D = $
2! 3- E 3+ C C 东西方向 01- 颜色的

两灯亮，其余四灯不亮

Q -,K M* &%4 %
Q -,K LJ &%4 %
Q -+K M* &%4 %
Q -+K LJ &%4 %
Q -LK M* &%4 %
Q -LK LJ &%4 %
’9&’ C C 南北方向

Q .K M. &%4 %
Q .K L- &%4 %
Q .K LL &%4 %
Q -JK M. &%4 %
Q -JK L- &%4 %
Q -JK LL &%4 %
’D>2!
&’6 0;9; 6; C 01- = $
Q 3-K 4- &%4 %
Q 3+K 4+ &%4 %
1’6R
(1;0 &5;?’
C C 东西或南北方向移动“*”的过程

*带参过程：5- 为“*”移动的方向，

* A3-、4-B，A3+、4+B为两个“*”的起

*始位置

(%1% 5-K 3-K 4-K 3+K 4+
33- E 3-
33+ E 3+
44- E 4-
44+ E 4+
&’6 0;9; 6; 81 = $
6- E ?%9A&4&A+ B B
>; <G29’ ?%9A&4&A+B B H 6- I +,
C C 移动“*”+, 秒

2! 5- E F 南北 F C C 南北移动

tuvwxny,-tuvwxny,-
!山东 赵欣
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000000000000000000000000000000000000000000
! "#$ %# &’% (*(
! "# ) #$ %# &’% ( (
! "*$ %* &’% (*(
! "* + #$ %* &’% ( (
"# , -# + #
./ "# 0 1
"# , ""#
! 1$ 1
234./
"* , "* )
./ "* , *5
"* , ""*
! *6$ 1

234./
27&2 8 8“*”东西移动

! "#$ %# &’% (*(
! "*$ %* &’% (*(
%# , %# ) #
./ %# , 9:
! "#$ 1
%# , %%#
234./
%* , %* 0 1
! "*$ 1
234./
234./

4 , .3;2%<1= # >
2344?
./ @# , ( 南北 ( 8 8 *1 秒已到，消除

“*”

! "# ) #$ %# &’% ( (
! "* + #$ %* &’% ( (
27&2
! "#$ 1
! "*$ 1
234./
A2BC

&

()*+,- .,*)/ 012 3)4516*（以下简称 (.）是 3)47
516* 下的应用程序开发工具，它从根本上改变了传统

的程序设计模式，可以处理文本、图像、动画、声音等多

媒体数据，因而被计算机界称为“最富有创新精神的编

程工具之一”。

本文假定你已基本熟悉 (. 的编程环境和简单的

程序设计方法，介绍 (. 多媒体编程的一些基本概念

和方法8 让你也能体验多媒体程序设计的乐趣。如果

你还未曾使用过 (.（但肯定听说过），那么不妨赶快试

一下，它的易用性会使你很快掌握的。

一、’()*+, $+)(- 编程概述

对于 9)/21*10: 3)4516* 的用户来说，很少有其它

产品能像 (. 那样激动人心，其重要原因就是 (. 是第

一个真正能让不熟悉 3)4516* 的人编写 3)4516* 应用

程序设计工具。许多人都认为 3)4516* 程序设计非常

复杂。其实，这只是针对用 ; 或 <,*/,- 语言编写程序

的人来说的。(. 的出现为我们开辟了一条通向 3)47
516* 程序设计高手的捷径。

在 3)4516* 推出初期，能够用来开发 3)4516* 应

用软件的工具只有“9)/21*10: 3)4516* =10:6,2> ?>@>-7
1AB>4: C):”，简称 =?C。虽然用 =?C 开发出来的应用

软件对于用户来说是相当出色的，但对于程序员来说

却是一件困难的事。若使用 =?C，程序员必须去编写

创建窗口、菜单、字体、对话框以及其它各种对象，即使

是编写最简单的程序。因此对于大多数人而言，使用

=?C 开发软件除了必须具备 ; 语言的经验以外，还要

学习 =?C 提供的 "DD 个低层函数，然后方能进行编

程，即使对于专业程序员来说，这也是一项十分困难、

费时的工作，这种复杂性使得很多有兴趣进行 3)47
516* 编程的用户望而却步。所以，有些程序员调侃

=?C 是 =+A>2 ?)00)/+-: C): 的缩写，这或许有些夸张，不

过也很贴切地道出了使用 =?C 编程的复杂性。

(. 的出现，彻底地打破了 =?C 塑造的神话。使得以

往要使用 =?C 才得以设计 3)4516* 应用软件的“石器

时代”已经过去。通过 (.，任何人都可以享受 3)4516*
程序设计的乐趣。(. 的“可视性”和“面向事件”的特

征是简化 3)4516* 程序开发的关键。简而言之，在 (.
环境下，程序员可以用图表来开发应用程序，只要用鼠

标进行选中或单击操作，就可以从菜单中选中对象、控

制项和属性等。它把 "DD 个 3)4516* 的应用程序编程

接口（E<F）中的大多数功能函数抽取到高层，这样允

许程序员直接使用 3)4516* 函数，如建立按钮、对话

框、菜单等，而无须 =?C。程序仍然可以通过一个动态

链接库（??G）来调用底层的 3)4516* E<F 功能函数。

(. 的程序设计风格与传统设计方法不同，它是面

向对象和事件的程序设计方法。面向对象是近年来出

!"’$ 多媒体程序设计多媒体程序设计 !.一一 !/

!!厦门 鄂大伟厦门 鄂大伟
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现的程序设计技术，它是一种全新的设计和构造软件

的思维方法。在面向对象的程序设计中，“对象”是系

统中的基本运行实体。例如窗体和控件，就是 () 的对

象，() 中的对象是由系统设计好提供给用户使用的。

对象建立、移动、增删、缩放操作也是由系统规定好的，

这比一般的面向对象程序设计中的操作要简单的多。

() 是采用事件驱动编写机制的语言。传统编程

使用的是面向过程、按顺序进行的机制，这种编程方式

的缺点是写程序的人总是要关心什么时候发生什么事

情。而在事件驱动编程中，程序员只要编写响应用户

动作的程序，如选择命令、移动鼠标等，而不必考虑按

精确次序执行的每个步骤。当事件由用户触发、或由

系统触发，对象就会对该事件作出响应。

如果你掌握了 )*+,- 编程，这并不意味着你就会

使用 ()，因为 () 中有许多 )*,+- 中所没有的新概念

和新方法。从 )*+,- 到 ()，最大的概念跳跃是窗口，不

是语言本身，以及应用程序开发中的图形化构思，而不

是面向代码的构思。

() 在多 媒体 应用 软件 开发 方面 有着 良好 的前

景。目前多媒体制作工具基本上可分为两类，一类是

专为开发多媒体节目和电子出版物而设计的所谓多媒

体编著工具（*./012,34 /115+ 6；另一类是通用的软件开

发工具，如 7,3819+ 下的 (,+.*5 )*+,-、(,+.*5 : ; ;
等。采用通用程序开发工具的优点是灵活性高，软件

运行效率高。在需要大数据量处理及查询时常常采用

通用程序设计语言，如百科全书类的节目大多是用

(,+.*5 )*+,- 开发制作的。 之所以选用 () 开发多媒

体 系 统 ， 主 要 是 可 用 专 业 版 中 所 提 供 的 <:=& ()>
（<?8,* :13/215 =3/?2@*-?：媒体控制接口）的控制对象。

通过 <:=& ()>，就可以用指令控制各种多媒体外部设

备并读取各种多媒体系统所需的文件格式。

虽然 () 具有以上所述的种种优点，但与其它的

一些基于 7,3819+ 的编译器（如 )125*38 的 : ; ; 或

A.2B1 C*+-*5 @12 7,3819+）相比，后两种语言也有比 ()
语言出色的地方。

首先，: ; ; 和 C*+-*5 为我们提供了更多对计算

机的控制，可以用来实现对计算机底层功能的控制和

调用，因而可用来设计系统软件。例如 )DEE 实验室用

: 来编写 FG=> 操作系统，苹果公司用 C*+-*5 编写

<*-,3/1+0 操作系统。而若用 () 写操作系统的话，就好

比乘热气球登月一样困难。

其次，() 的 :.+/1H :13/215（用户控制对象）概念

是近来导入市场非常成功的对象控制技术，但目前 ()
还无法建立自己的用户对象。

第三，: ; ; 和 C*+-*5 提供了可移植的交叉平台，

像 =)<、<*-,3/1+0、IH,4*，直到 (I> 小型机和 :2*J 巨

型机，都可以运行 : ; ; 和 C*+-*5 程序，而 () 目前还

只能在 <K LMK 和 7,3819+ 下运行。

尽管 () 还不是尽善尽美，但瑕不掩玉，随着 ()
版本的不断升级，我们相信其性能会更加完善。

二、’() 程序设计初步

设计多媒体程序N 关键是对多种媒体设备的控制

和使用N 在 7,3819+O& # 和 7,3819+$! 系统中N 对多媒

体设备进行控制主要有三种方法：

第一种方法是使用微软公司窗口系统中对多媒体

支持的 <:=N 即媒体控制接口N <:= 是多媒体设备和多

媒体应用软件之间进行设备无关的沟通的桥梁。在

(,+.*5 )*+,- O& P 和 ’& P 版本中N <:= 都得到了很好的

支持。

第二种方法，通过调用 7,3819+ 的 IC= Q应用程序

接口 6多媒体相关函数实现媒体控制。

第 三 种 方 法 是 使 用 MEDQMBR?-/ E,3S,34 T DHU
B?88,34 6 N 即对象链接与嵌入技术N 它为不同软件之间

共享数据和资源提供了有力的手段。

下面分别介绍如何利用这三种方法进行多媒体程

序设计N 首先介绍 <:= 的有关概念及 <:=& ()> 控件

的使用。

!" cde #$%

<:= Q<.5/,H?8,* :13/215 =3/?2@*-? 6 是微软 7,3819+
定义的多媒体接口标准N <:= 接口包括了 :LI.8,1 Q激
光唱机 6、K-*33?2 Q图像扫描仪 6、(:VQ磁带录像机 6、
(,8?18,+- Q 激光视盘机 6、LIAQ 数字化磁带音频播放

机 6、L,4,/*5(,8?1 Q窗口中的数字视频 6、MW?25*J Q窗口中

的模拟视频叠加设备 6、<<<1W,? Q 多媒体影片演播

器 6、K?X.?3-?2 Q<=L= 音序设备 6、7*W?I.8,1 Q波形音频

设备 6、M/0?2 Q未定义的 <:= 设备 6 等多媒体的主要产

品N 支持环境是 7,3819+ O& # 及 7,3819+ $! 版本。<:=
的最大优点是应用系统与设备无关性N 对于标准多媒

体设备，安装相应的 7,3819+ 的 <:= L2,W?2N 7,3819+
即可对该设备进行操作访问Y 对于非标准的多媒体设

备N 只要有厂家提供所配的 <:= L2,W?2 也一样可以操

作。由于 <:= 与设备的无关性N 程序员在多媒体应用

系统的开发中N 无需了解每种产品细节N 就能开发出通

用的多媒体应用系统。那么在 () 中如何使用 <:=
呢？它是通过 () 控件提供的功能来实现的。

&" ’(6f5

() 中附有许多具有特定功能的控件 Q:13/2155?2 6，
而每个控件都可以创造具有特定用途及功能的对象。

要想利用 () 进行多媒体程序设计，必须熟悉和掌握

这些控制的作用和功能。在 () 中，大部分的控件均放
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图 ’ 用 ()* 实现最简单的媒体播放器

图 + (*), -$. 的控制按钮

g#hVijkl

在工具箱中，每个控件由工具箱中的一个工具图标来

表示。

工具箱中的工具分为两类，一类是 ’( 本身固有

的，一类是扩充的。由固有的工具组成的工具箱称为

标准工具箱，工具箱可以扩充，以便把更多的工具包

含进来。为在工具箱中增加一个扩展控件，必须装入

相应的控件支持文件，其文件的扩展名为 % ’()。当某

个扩展控件增加后，该文件的名字就出现在项目窗口

中。项目窗口中的 % ’() 文件只与扩展控件相对应，标

准控件没有与之对应的 % ’() 文件。

!" #$%" &’(6mn
*+,% ’() 是在 ’( 专业版中所提供的一个控制

对象。’( 借助于此控件的配合来达到控制多媒体设

备的目的，是用户对多媒体对象进行控制的一种最简

单、最容易的方法。一般在安装完 ’( 专业版时，会将

这 个 控 制 对 象 拷 贝 到 -./0123 下 的 453678 子 目 录

里。在使用 *+,% ’() 之前，应首先安装并设置好多媒

体的系统环境。

当我们进入 ’(9% : 时，;11<(1=（工具箱）中并不会

直 接 出 现 *+,% ’() 的 图 标 。 这 是 因 为 >?@
;ABA>C% *>D 这个“自动载入”文件没有将其包含进

来。在 ’( 的目录中找到这个文件，然后用 -./0123 的

书 写 器 进 行 编 辑 ， 将 “*+,% ’()” 加 在 >?@
;ABA>C% *>D 文件的未尾。也可以选择 E F.<7 G菜单下

的 E>00 F.<7 G 选项，将 -./0123 H 453678 子目录下的

*+,% ’() 加进 ;11<(1= 后，才能在 ’( 中控制多媒体

外部设备。将 *+,% ’() 加入到 ;11<(1= 之后，你就可

以看到 ;11<(1= 尾部已经增加了一个图标。

)" #$%" &’(6fopq

如同使用其它控制对象一样，首先以鼠标双击

;11<(1=（工具盒）的 *+, 图标或拖至 F1I8（窗体）上，

并调整好 F1I8 的大小，这时我们可以看到，在窗体上

J F1I8K 上出现了九个按钮，这就是多媒体控制对象的

外观L 如图 # 所示。

*+, 控制按钮定义如下M NI7O J移前标 K、P7=6 J移后

标 K、N<Q5 J播放 K、NQR37 J暂停 K、(QST J倒移 K、467U J前
移 K、461U J停播 K、V7S1I0 J录制 K 和 WX7S J退出 K。使用

*+, 控件方法如下。

J # K *+, 控件在设计或运行时可以是可见或隐藏

的Y 其按钮功能也可以通过单击鼠标 +<.ST 事件重新

定义。

J Z K 需要使用 *+, 按钮功能时L 必须将该按钮的

属性（’.3.[<7 和 W/Q[<70）置为 ;IR7 Y 若不需要该按钮

时L 必须设计 ’.3.[<7 为 FQ<37Y 若使该按钮功能当前无

效时L 设计 ’.3.[<7 为 ;IR7，W/Q[<70 为 FQ<37。

J 9 K *+, 扩充版支持一个视窗控制多个 *+, 设

备。

*" rs #$%" &’(

在 *+,% ’() 的支持下，我们对多媒体设备的控

制过程简单得令人难以置信L 下面我们先创建一个 +C
音乐播放程序来体验一下。

在 F1I8\B1Q0 J K事件过程中加上下面两行代码：

**+1/6I1<#% C7O.S7;5U7 ]“+C>R0.1”

**+1/6I1<#% +188Q/0 ]“AU7I”
另外，我们在 F1I8\R/<1Q0 事件过程中，加上一行

代码：

**+1/6I1<#% +188Q/0 ]“+<137”

在以上代码中，**+1/6I1<# 是系统内定的媒体控

制 对 象 的 名 称 ， 可 以 自 行 更 改 。 **+1/@
6I1<#% C7O.S7;5U7 ]“+C>R0.1”的作用是指定多媒体设

备的类型，因为 我们要播放 +C 唱盘，所以指定设备类

型为“+C>R0.1”。**+1/6I1<#% +188Q/0 ]“AU7I”指令

表 示 打 开 指 定 的 设 备 ， 而 **+1/6I1<#% +188Q/0 ]
“+<137”表示关闭一个已打开的设备。

运行这段程序L 播放按钮变成了黑色 J如图 Z 所

示 K将 +C 唱盘放入光驱中L 我们只要按下 E N<Q5 G按钮L
就立刻可以听到美妙的音乐在你设计的播放器控制下

播放出来，体验这意想不到的喜悦吧。你可以更换一

下波形文件名或者将 CW’,+W;^NW 变为“-QO7>R0.1”

J音频音乐 K、“>O.’.071” J % >’, 动画 K、“47_R7/S7I”
J % *,C 音乐 K L 就会有一种无所不能的感觉。 J01 K
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如果你想为你的个人主页制作一个来宾留言簿，

现在机会来了，!""#$ % % &&&’ ()*+)’ ()" ,-)*+) .
不仅为你提供免费个人主页存放空间，而且提供了免

费留言簿。与国外的免费主页存放服务不同，-)*+) 的

网页以 /012 % 3 速率直接连入 4!5(* -)" 的骨干网，

速度快得多，而且网页上的所有提示操作信息都是你

我熟悉的中文，你完全可以轻松自如地享受 -)*+) 提

供的各种资源服务。

一、申请一个免费空间

-)*+) 可以免费为你的个人主页提供多达几十

兆字节的存放空间，同时把你的个人主页连入第二层

的链接 ,!""#$ % % &&&’ ()*+)6 ()" % 789:(*;) .，可以让你

更直观地访问你的个人主页< 同时还为你的个人主页

提供一个免费的、没有空间限制的 = > ;*5? 帐号，你可

以自己修改你的密码，以 @AB 方式随时方便地维护你

的个人主页。

如果你想拥有 -)*+) 提供的个人主页存放空间，

那么你应该进入 -)*+) 的主页 !""#$ % % &&&’ ()*+)’ ()"
并点击“共享资源”服务中的“个人主页”加入“申请

表”，或者直接进入“网易个人空间”网页 !""#$ % %
&&&’ ()*+)< ()" % ( > +#*C) 并点击“登录网页”。这样，

屏幕就会出现一份“网易个人主页申请表”，申请表内

容包括：你的真实姓名、你现在使用的 = > ;*5? 地址、

你在 -)*+) 上的用户名 ,D+): -*;).、你的密码、你的

主页目录的名称 ,缺省为 D+): -*;)，如你的用户名为

+9?5(，那么你的主页目录名称就是 +9?5(，主页网址就是

!""#$ % % &&&’ ()*+)’ ()" % +9?5( .。
申请表填写后，点击“完成”按钮，这样就完成了申

请过程。一般在申请后三天之内，你就会收到发自

-)*+) 的一个题为“网络因你而精彩”的 = > ;*5?，这个

电子来函将会告诉你使用 -)*+) 资源服务的细节，包

括简体中文、英文以及 2EFG 码中文说明三种文本。

二、制作来宾留言簿

如果你想在主页中使用来宾留言簿的话，请使用

-)*+) 服务器提供的定制留言簿。

-)*+) 留言簿的使用分为来宾留言和阅读留言簿

两个部分。

/6 来宾留言填写

来宾留言填写是提供给来宾使用的，你可以把以

下表格的 HA1I 源代码放到你的主页中。

J@KL1 M4AEK- N“!""#$ % % &&&’ ()*+)’ ()" % CO5 > P5( %
O9)+"P88Q % O?#:8’ #?R你的用户名”1=AHKS N BK3AT JP:T

J4=-A=LT JAM2I= 2KLS=L N GT JALT JAST
JP:T

名字：J % AST JAST JE-BDA AUB= N A=VA -M1= N
“(*;)”3EW= N X0T J % AST J % AST JP:T

JALT JAST = > 1*5?$ J % AST JAST JE-BDA
AUB= N A=VA -M1= N Y) > ;*5?Y 3IW= N X0T J % AST J %
ALT JP:T

JALT JAST 主 页 地 址 $ J % AST JAST JE-BDA
AUB= N A=VA -M1= N“DLIZ 3IW= N X0T J % AST J %
ALT JP:T

JALT JAST 来自$ J % AST JAST JE-BDA AUB= N
A=VA -M1= N Y?8C*?)Y 3IW= N X0T J % AST J % ALT JP:T

JALT JAS 4KI3BM- N [T 留 言 $ JP:T
JA=VAML=M -M1= N YC8;;)("+Y LK\3 N G 4KI3 N ]0

\LMB N ^ELADMIT JP:T JA=VAML=MT J2LT
J4=-A=LT JA-BDA AUB= N 3D21EA ^MID= N Y 完 成

YT JP:T
JE-BDA AUB= N L=3=A ^MID= N Y 重 写 YT J % AST

J % ALT J % AM2I=T J % @KL1T J % 4=-A=LT JP:T
以上这些代码用浏览器浏览时将在屏幕上显示一

个表格，表格中提供来宾名字、= > ;*5? 地址、主页地

址、来自何处、留言等栏目让来宾填写，填写好按“完

成”按钮，就将本次留言记入 -)*+) 服务器你的留言簿

中。

[6 阅读留言簿

要想阅读 -)*+) 服务器你的留言簿中的内容，你

可以在浏览器中直接输入下列地址：
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!""#$ % % &&&’ ()*+)’ ()" % ,-)+".//0 % #)1+/(*2 % 你
的用户名 ’ !"32

如果要让别人阅读你的留言簿，那可以在你的主

页中制作一个“阅读我的留言簿”的链接，下面 是

4567 代码：

8* !1)9 :“!""#$ % % &&&’ ()*+)’ ()" % ,-)+".//0 %
#)1+/(*2 % 你 的 用 户 名’ !"32;< 阅 读 我 的 留 言 簿 8 %
*<

这样别人只要点击“阅读我的留言簿”，就可以看

到各位来宾的留言。

=> 进驻网上的“家”

?)*+) 允许你以 @5A 方式上载你的个人主页内

容，上载地址为 &&&’ ()*+)’ ()"，以你的用户名回答

B+)1 (*3)，以你的密码回答 A*++&/1C，这时，你可以看

到你的主页目录，主页根目录为 #-.2DE F !"32 G如果你

没发现这目录，可自行建立 H。所有你的主页文件都可

以上载到该目录之下。

()*+) 系统自动识别运行的缺省 GC)9*-2*" H 文件为

D(C)I’ !"32。注意，系统对文件名的大小写是敏感的。

你 的 个 人 主 页 网 址 的 表 现 形 式 为 !""#$ % %
&&&’ ()*+)’ ()" % J 你的用户名 G例如：笔者的用户名

为 +&1，网址就是 !""#$ % % &&&’ ()*+)’ ()" % J +&1H，你

现在就可以把你的个人主页告诉你的朋友们，让他到

你网上的“家”做客了。 "

在在

!" #$ %!" #$ % ! " # $! " # $
!!!!!! !"# $%&’( )%*+!"# $%&’( )%*+

!!广东 陶健广东 陶健

使用使用 !"#KLM 的过程中的过程中，，你是否觉得你是否觉得 !"#KLM 仍存在一仍存在一

些不太些不太““体贴体贴””的情况呢的情况呢，，这时你可以为这时你可以为 !"#KLM 加加

上一些辅助软件上一些辅助软件，，使它用起来更方便使它用起来更方便，，!"# $%&’( )%*+KLM A/&)1 5/N+
就是其中的辅助工具之一就是其中的辅助工具之一，，它为它为 !"#KLM 增添了不少网络增添了不少网络

浏览方面的功能浏览方面的功能，，令你在使用令你在使用 !"#KLM 的时候的时候，，操作得更方操作得更方

便便。。 !"# $%&’( )%*+KLM A/&)1 5/N+ 的 文件的 文件 !"# $%&"’( ")"K)M #/&)1’ )I) 长 度约为长 度约为

!"#$O=PQ，，在安装时将有在安装时将有 !R 个选项内容个选项内容，，下面就为大家介绍下面就为大家介绍

一下各项的功能和使用方法一下各项的功能和使用方法。。

!" #$%& ’()*% +& ,%- ./&01-2S> T#)( @1*3) K( ?)& UD(C/&+ 当我们在浏览当我们在浏览

网页时网页时，，常常会遇到一个个的方框常常会遇到一个个的方框，，为了浏览方框里面为了浏览方框里面

的内容的内容，，就必须用鼠标按着这些方框的滚动块进行移就必须用鼠标按着这些方框的滚动块进行移

动动，，如此操作确实烦人如此操作确实烦人，，而且也不一定容易把所要方框而且也不一定容易把所要方框

中的内容打印出来中的内容打印出来，，更何况一些主页并没有提供更何况一些主页并没有提供““!"?/
!"#$%@1*3)””的选项的选项⋯⋯⋯⋯这一些烦恼都可以通过这一些烦恼都可以通过 !"# $%&’(KLM A/&)1
!"#$5/N+ 得以解决得以解决。。现在你只要在方框中点击一下鼠标右现在你只要在方框中点击一下鼠标右

键键，，再选择再选择““!"#$ %$ &#’ ()*+#T#)( K( ?)& @1*3)””的选项的选项，，就可以打开一就可以打开一

个新的窗口进行内容的显示个新的窗口进行内容的显示，，方便了我们的浏览和打方便了我们的浏览和打

印等操作印等操作。。

!" #$%&’ ()*+&,O> V-DE0 W)*1E! 在茫茫的在茫茫的““网网””中搜索一个地址中搜索一个地址

确实不简单确实不简单，，该选项的作用就在于通过捷径使用指定该选项的作用就在于通过捷径使用指定

的网络搜索引擎进行检索的网络搜索引擎进行检索，，例如我们在地址方框中输例如我们在地址方框中输

入入““!" #$%&$’UE ?/1"/(””，，程序就可以立刻通过程序就可以立刻通过 !"#$%&’("%U).E1*&2)1 搜索搜索

引擎对关键词引擎对关键词““!"#$"%?/1"/(””进行搜索进行搜索，，大大减轻了我们的大大减轻了我们的

工作量工作量，，也加快了操作的速度也加快了操作的速度。。

!" #$% &$’()*=> U). W)*1E! 它与它与 !"#$% &’()$*V-DE0 W)*1E! 有异曲同工之有异曲同工之

妙妙。。你只需要在网页上选择一个搜索关键词你只需要在网页上选择一个搜索关键词，，再点击一再点击一

下鼠标右键下鼠标右键，，选定选定 !"# $"%&’(U). W)*1E!，，就可以通过就可以通过 !"#$$X*!// 进行进行

搜索了搜索了。。它与它与 !"#$% &’()$*V-DE0 W)*1E! 的分别在于提供了更多的的分别在于提供了更多的

搜索引擎搜索引擎。。

!" #$$% &’ ( #$$% )*+M> Y//3 K( % Y//3 T-" 这项功能是对网页上的这项功能是对网页上的

图案进行即时的放大或缩小图案进行即时的放大或缩小，，其操作为其操作为：：在目标图案上在目标图案上

点击一下鼠标右键点击一下鼠标右键，，然后根据自己的需要选择然后根据自己的需要选择 !""# $%Y//3 K(
!G放大放大 !H 或是或是 !""# $%&Y//3 T-" !G缩小缩小 !H，，这时目标图案也就会立这时目标图案也就会立

刻放大或缩小刻放大或缩小。。

!" #$%%&’(P> 5/,,D)1 该选项是一个图像的切换开关该选项是一个图像的切换开关。。在在

!"#KLM 中尽管我们可以通过中尽管我们可以通过““!"#$%"$#K(")1()"””选项来选择关闭图选项来选择关闭图

像像，，以此提高下载时的速度以此提高下载时的速度，，但这种方法却并不那么方但这种方法却并不那么方

便便。。!"#$% &’$$(%)K3*,) 5/,,D)1 为用户提供了一个动态的即时图像为用户提供了一个动态的即时图像

开关开关，，使我们更方便地关闭图像的传送使我们更方便地关闭图像的传送，，达到提高速度达到提高速度

的要求的要求，，同时也有利于再次选择传送图像同时也有利于再次选择传送图像。。操作方法操作方法

是是：：在在““收藏收藏””中双击鼠标打开中双击鼠标打开 !"#$7D(0，，然后点击然后点击““!"##$%&5/,,D)1
!"#$%&K3*,)+””即可随时关闭图像的传送即可随时关闭图像的传送，，再次点击该项再次点击该项，，又又

可以恢复图像的传送功能可以恢复图像的传送功能。。

!" #$%& ’()*+()*&$,Z> 5)I" 4D,!2D,!")1 这项功能就像是在这项功能就像是在 !"#$U/1C 中中，，

允许用户使用颜色为网页中的段落标出重点允许用户使用颜色为网页中的段落标出重点，，其使用其使用

方法也十分简单方法也十分简单，，只需在网页上选择要标出的段落只需在网页上选择要标出的段落，，再再

点击一下鼠标的右键点击一下鼠标的右键，，选定选定““!"#$%"#$&’(4D,!2D,!")1””一项即可一项即可，，在在

网上浏览一些长文件时网上浏览一些长文件时，，该功能是比较有帮助的该功能是比较有帮助的。。

!" #$%&’ #$’(R> 7D(0+ 7D+" 我们都知道我们都知道，，在网页上存在很多的在网页上存在很多的

键连键连，，现在你只要在网页上点击一下鼠标右键现在你只要在网页上点击一下鼠标右键，，选择其选择其

中的中的 !"#$% !"%&7D(0+ 7D+" 选项选项，，便可以出现一个新的窗口便可以出现一个新的窗口，，里边里边

已经把网页上的所有的键连都罗列出来了已经把网页上的所有的键连都罗列出来了。。这样一来这样一来

我们就可以十分方便地知道键连的情况了我们就可以十分方便地知道键连的情况了。。

以上是对以上是对 !"# $%&’( )%*+KLM A/&)1 5/N+ 的各项功能和使用方法的各项功能和使用方法

的简单介绍的简单介绍，，希望有助于大家改善使用希望有助于大家改善使用 !"#KLM 时的操时的操

作作。。 "
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黑 客
! !"# "#$%&’

!!"#$%&&%& !’() "*()+,’$)- 是外部应用

程序与 .)/ 服务器交互的一个标准接口。$!"
应用程序可以完成客户端与服务器的交互操作。例

如：一个能够访问外部数据库的 $!" 程序可以使客户

端用户通过 .)/ 服务器进行数据库的查询。

传统的 .)/ 浏览方式均为单向，$!" 的出现提

供了交互访问能力，使得 "*()+*)( 漫游更生动更实

用，因此在我们编写出一个 $!" 程序后，一定会倍感

欣慰，但是 "*()+*)( 的宗旨是面向每个人的，任何

人 可 在 任 何 时 候 任 意 多 次 通 过 "*()+*)( 访 问 某

.)/ 服务器，而这些特性又会给 "*()+*)( 带来安

全上的问题。网上存在一些出于好奇心或者心怀叵测

的人会想出各种办法进攻别人的系统，这些人就是所

谓的网上“黑客”，在编写 $!" 程序时应尤其注意安全

问题。

几乎所有的 $!" 漏洞均来自与用户的交互，这种

交互性在给主页带来活力的同时，成为 .)/ 服务器

的一个潜在危险。具有破坏性的数据可以从多种渠道

进入 .)/ 服务器，客户端可以设计自己的数据录入

方式，数据内容，然后调用服务器端的 $!" 程序。例

如：客户端用户编写以下 0(&1 程序：

2,%+& &)(0%3 4“5%6(” ’$("%* 4
“0((5：”...7 8’0%%7 $%& 9 /"* 9 6)’$0”:
)*()+ ;<=> ?@ABC DE>FG @?H I@FG：

2"*5J( (85) 4“()K(”*’&) 4“,"+6(”〉

2"*5J( (85) 4“()K(”*’&) 4“1’6(”〉

2 9 ,%+&:
在这里客户端用户很容易将服务器的地址和 $!"

程序写进来，然后用户可以任意修改要传递的参数，假

设服务器端的 $!" 程序对输入数据不进行严格检查，

这些数据就会进入服务器端的数据库，而长度可以任

意由客户端用户设定。还有一些别有用心的“黑客”冒

充“忠实”的客户端用户把上面的数据传送给 $!" 程

序，假如 $!" 程序没有查觉，后果便很难想象，起码的

结果是系统“死机”甚至可能瘫痪。“黑客”可以使用各

种方式侵扰服务器系统，那么究竟应如何防止这些数

据的入侵呢L
首先服务器应对输入数据的长度有严格限制，在

使用 5%6( 方法时，环境变量 $%*()*( M 1)*!(0
能确保合理的数据长度，对总的数据长度和单个变量

的数据长度都应有检查功能；另外，!)( 方法虽可以

自动设定长度，但不要轻信这种方法，因为客户可以很

容易地将 !)( 改为 5%6(。

$!" 程序还应具有检查异常情况的功能，在检查

出陌生数据后 $!" 还应能及时处理这些情况。$!" 在

增加上这些功能后，很可能变得很繁琐。在实际应用当

中还要在程序的繁琐度和安全性上折衷考虑。

“黑客”还可以想出其他办法进攻服务器，比如以

$)( 和 5%6( 以外的方法传输数据，通过改变路径信

息盗窃传统上的密码文件 9 BGN 9 O@FFPHC 在 0(&1 里

增加 >@HE< 选项等等。总之，“黑客”的手段多种多样，在

编写 $!" 程序时一定要严加防范，防止“黑客”的侵

扰。

"*()+*)( 的开放性肯定会带来一些安全问题，

如何处理好开放性和安全性的关系是一个贯彻始终的

问题，不会有一

蹴 而 就 的 方 法

出现，只有在使

用 中 不 断 积 累

经 验 ， 总 结 教

训，才能最大程

度 地 发 挥 "*Q
()+*)( 的 开

放性 及 $!" 的

灵活性，安全上

又 有 起 码 的 保

证。

"
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———“人狼”!"#$"%

这
是 半 个 世 纪 前 一

个 美 国 青 年 在 异

国旅行时，一个古怪的吉

普 赛 人 对 他 念 出 的 咒

语。不幸的是，这位年轻

人被一个人狼袭击并被咬伤，随后，他自己也变成了一

个人狼。

安迪是一个年轻的美国人 !汤姆·艾瓦特·斯考

特主演 %，他正和他的两个朋友班德和克瑞斯一起在欧

洲旅行，他并不知道他将要经历一番惊心动魄的遭

遇。这次旅行被他们命名为“敢死者之旅”，目的是追

求终极的冒险和刺激，一番考虑之后，他们选择了蹦极

跳——— 从巴黎艾菲尔铁塔顶上跳下。

夜暮中，安迪爬上

了铁塔，正当他准备一

跃而下时，另一个人却

抢先了，她是威斯特·

希拉帆，一个安迪梦寐

以求的女人。希拉帆并

不是来冒险的，她想就此结束一生。安迪紧跟希帆跳

下铁塔，下落中，安迪救起了那位女士，自己也受了伤，

失去了知觉。

当他在医院醒来时，面前这位被所救的女士却令

他陷入不安，这种不安时时困扰着他，使他恐惧，令他

战栗，使他的伤难以恢复，因为他了解一个秘密。

希拉帆是一个天生的人狼，他的男朋友克罗德也

是人狼，他们共同生活在城市的阳光里，几乎没有人知

道这个秘密。希拉帆和她的继父一直在寻找治疗她的

“狼狂”的方法，为此，

克罗德曾偷出她的血

液并感染了自己，而

后，克罗德感染了一群

右翼极端主义分子，通

过把他们变成为人狼，

借以达到清洗巴黎社会渣

子的目的。然而，当希拉帆

准备帮助安迪逃出克罗德

的魔掌时，安迪已被人狼

袭击并被咬伤，于是自己

也变成了人狼。要想治好自己，他必须吞下那个咬伤他

的人狼的心。该片全长 #& 分钟，于 "##’ 年 "( 月 () 日

正式发布 !***+ ,-./0*01+ 2-,%。

一位母亲在住满军队的村庄里哼着摇篮曲让孩

子入睡，朋友们在秘密会议中祝酒，孩子们在

变 成 废 墟 的 楼 房 里 玩

捉迷藏，情人们在交战

的 间 歇 中 拥 抱 ⋯⋯ 在

战乱与动荡中，对生活

片 刻 的 享 受 越 发 显 得

宝贵。

丹尼和玛矶娅都在贝尔法斯特长大，自幼相识。由

于他们出生在这样一个地方，他们的生活中充满了危

险和恐惧。他们曾目睹子弹击碎卧室窗户的玻璃、炸弹

炸碎酒店的墙壁，他们为古老的、盲目的、对血统、种族

和传统的忠诚所束缚，他们无法摆脱这一切。

在度过了十四年

监狱生活后，先前的

345!国际拳击协会 %
成 员 丹 尼 回 到 了 家

里，而玛矶娅正打算

与丹尼的一个朋友结

婚，以此生活下去，并

抚养她的儿子。刚出狱的丹尼对周围的一切感到不适

应，文化禁忌和不成文的规矩束缚着玛矶娅和丹尼，朋

友们、亲戚们和 345 成员们注视着他们的一举一动。

只有在拳击台上丹尼才真正回到了家，这是一个和喧

嚣的街道完全不同的世界。在这里他能找到失去的自

尊，与此同时，重建他的生活。

骚乱中，玛矶娅终于认识到

她一直爱着丹尼，两人开始寻找

在一起的机会，交换一个眼神，

说一两句话。然而，在这样一个

暴力成为生活方式的世界里，在

他们那种特殊的环境中，堕入情

网又是何等的危险，他们该怎么

办呢6
因为有一些暴力镜头，该片被定为 4 级，由美国

环 球 电 影 公 司 于 "##& 年 " 月 # 日 发 布

!777+ ,-./0*01+ 2-,%。
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站点：!!! 杂志收集

网址："##$% & & ’()* +",$* -.* .) & /-0-1+), &
这里列出了许多杂志的网上电子版，包括很多的

中文杂志。

站点：2,-" 搜索引擎——— 网易中文搜索

网址："##$% & & 333* 4,-"* ),# &
著名的广州网易公司也提供了它的全中文搜索引

擎，而且还提供一个教程让你免费在自己的网页上调

用它。

站点：济南信息港

网址："##$% & & 333* 5)6+),* 7)* ’8* .) &
关于山东和济南的最佳首页，另外也有许多精彩

的中文连接。特色是提供一个速度相当快的自由新闻

组服务器。

站点：嘉星论坛

网址："##$% & & 9’),#* 956* .5/* .) & 333:5-;8 &
一个相当不错的中文 <<= 站点。

站点：茂名主页

网址："##$% & & 333* 1"-)7+-)0* 08* .) & .5/ & /-5/+)0 &
广东茂名市的主页，具有相当多的中文精彩站点

介绍，当然还有本地的信息服务。

站点：忆莲盛放

网址："##$% & & 333* ),-’,* ),# & > ?;-)9@@@ & ’-)84 &
望文生义，这是一个林忆莲的歌迷设立的站点。

上面不但有很多有关林忆莲的资料和动态信息，还有

很多歌曲 ABCD、!EFG和图片。

站点：中华新闻网

网址："##$% & & 333* ,0+’* .5/ & ."+),’, & ."+)-HI* "#/
罗列了许多中文新闻网络站点，从大陆的《人民日

报》到香港的《明报》无一不有。

站点：J,# F-/$+;,
网址："##$% & & 9(6+."9+* ;-/:6,;* ;( & > K-/$+;, &

这是一个俄罗斯人写的断点续传 LMC 软件，据说

它能在 N@@HHB58,/ 速率下达到 OP< 每秒的传输率；

在 DDQHH 下可达 RP<！

站点：北京 SJMTUJTM 快车

网址："##$% & & 333* :+,* .5/* .)
北京的一个 S=C。网页上有丰富的连接，包括数十

家国内 S=C 的主页。

站点：<,+7+)0 ="5;#.(#——— 北京捷径

网址："##$% & & 333* ’"5;#.(#* .5/* .) &
这里有许多有用的中文资源，特色是它提供了许

多工作信息，尤其是兼职和第二职业的消息。

站点：VC==
网址："##$% & & 333* .W’’* .5/ &

可以提供免费的主页和 <<=。

站点：X+;,.#Y ?5; F<O
网址："##$% & & 333* .",1* .5/ & ’.;+:, & K:Z(’* "#/6

教你用 F+’(-6 <-’+. O 编写基于 X+;,.#Y 的程序，

可以兼有 F<O 的简单和 X+;,.#Y 的高速图形处理。用

F<O 编写动画游戏已不是梦想。

站点：[5$",; ;55# -# 05$",;* :"-/
网址：05$",;% & & 05$",;* :"-/* -.* (9 &

一个网络 [\C]TU 的起点。这里是文档搜索的大

本营。

站点：网络图书馆 CMM
网址："##$% & & 333* $##* 7’* .) & ),# & )5K,6 & 3(^+-* "#/6

这里拥有很多的电子版小说，包括金庸先生的很

多武侠小说。

站点：B5)56+#"
"##$% & & 333* /6* 5;0

可以提供免费的个人域名。

站点：M", <56#DX C-0,——— 三维图像编程

网址："##$% & & 333* 0,5.+#+,’* .5/ & =+6+.5)F-66,4 &
!-4 & RNDD & +)8,^* "#/6

这是一个 IR 岁的新加坡少年的主页。它提供了一

个免费的三维游戏引擎，你可以在 F<O 或 FV _ _ 中

调用该引擎编写自己的三维游戏。主页上还有该引擎

的详细说明以及用它编写的游戏演示画面。

"
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·!"# 播放问题及解决·

*+ $%& ,-./01234 ’()* 56/
+$ , -..")//-&01 2#378/(419:/
5367&8"# 9 :30/5;<=> ?@ABCDE )E; -&?FC

;<=>?@AB</CDEF2 )GF=.(HGHI/9A
BJK !"#LMNOP/QRS *%&TUAB/VW
X )GF=.(YZ[\]^S/;_XGH‘Iabcd
efgdh-I 2ijkWlmno (I [pX )GF= J$
Y^9AB\]JKq

$从您描述的情况来看，出现这种故障的原因是由

于在 KF=.( 下，从硬盘与光驱当中读取数据是以 -&
位的方式（如无特殊设置）进行的，而 KF=J$ 采用的是

准 .( 位的方式，同时您可能是使用一根双硬盘线连接

硬盘和光驱，这就使得 KF=J$ 只能在硬盘和光驱之间

反复地进行 -& 位读取，这大大影响了机器的运行速

度。对于上述故障的具体解决方法是：-）如果有条件，

您可以从 L=CDE=DC 互连网的 GGGM F=CD@M N;O 网址中下

载有关 1L35 升级的软件，使用该软件就可以使一个

L#2 接口支持多个设备的连接。具体做法是在 KF=J$
中运行安装该软件。(）您可以用两根硬盘线分别连接

硬盘和光驱，一个连接在 L#2- 接口，一个连接在 L#2(
接口，并进行 1L35 的设置，再让 KF=J$ 重新辨认。若

此时 KF=J$ 没有辨认光驱，就需要您删除光驱驱动，

在 KF=J$ 中重新安装。这两种方法

都可以解决您所描述的问题。

rstuv*+wxyz
{H|b}~[S!"<#
$T 8L64 )PQ7 .M (R %

& !"#H ’()*+,~[JK %
M #P’ -./0H 1 %M 0)4 234
\]JK H 56789:9:X
L#2(8 L#2-:;f.<01S )D=T
CF<O (RR008==> P’856=Q4
.(01 5#:P0=5. UFEVA 48 , (?@
"<fAB -(8"# 9 :30=KL6#3K5 J$ 320%f

$对于您这个问题的解决方法是在 KF=>;GB J$ 中

删除原有的显示驱动（当然也要删除 WF=V.M (）后重新

安装。有关播放 !"# 的软件我建议您不妨试一下“超

级解霸”，它的各种功能在您机器上的表现一定会令您

满 意 的 H 但 您 最 好 不 要 使 用 320
版。320 版又称 35:( 版 H 它采用

XP’.( 结构H 与老的 -& 位的 XP’ 结

构有很大不同。 它在更新和改进了

一部分功能之外H 也带来了很大的风

险。微软公司对 35:( 版不做技术支

持H 在使用 35:( 版作为平台的机器

上H 运行老的 -& 位或 % 位程序H 容易引起不必要的麻

烦。如果一定要使用 35:( 版 KL6J$H 用 KL6#3K5J$
320 版所提供的 X#L5+M 282 文件做硬盘分区操作H
用 KL6#3K5J$ 320 版 所 提 供 的 X3:0P’M "30
做硬盘格式化后H 进行 KL6#3K5J$ 安装。 并且您

应该尽可能少地使用非 .( 位程序。 这样您的机器就

会运行得比较稳定。

*+tu $%&,-./012h34 5)JY 9 !
56/)-&&0 9008 ")//.(C 2#378/
(M -41DE9:/FGH %IM67/J;

@;</UAB 8F=V.M (fXJK !"#L/6:KLL
;_\]/|’M*NOPQRSu KL6J$I/P/T
’3282"M 1P’TT "S Z KL6#3K5 Z 2XX"X4M 282 Z
PS ((R5Uv (.RH Su;<VWX;_ [;<VW,
255-&%% Z KL6J$\ YZ[\v 255-&%% Z #35 Z 52’T
/)M 282Ib}]^v*_W‘abH cdeH fg
e=K)/*R-2hi7-TjuklH mnIH ;_o
}H |CW*p6:H Q\%qqrrstuXvw
x;_H "#yX;_HzuKLyX;_H{|}~l
6EF!H b};_‘W [] \ e/"#I$W;_H S
u7xVW4X;H5VW‘%ZW [] \ef

$对于您所提出的问题，具体的解决方法是S 启动

KF=>;GB J$，在“我的电脑”中选

定“控制面板”，打开其中的“系

统”项，选择“声音，视频和游戏控

制器”选项，将其中所有有关声卡

的驱动全都删除掉，然后再进入

05 9 #35 模式，用 D>FC 编辑器修

改 N;=^FVM B_B 和 A<C;DWDNM ?AC 文

件，将它们中有关声卡的设置命

令全部注释掉（即在相应命令行

前加 EDO），再重新启动机器。在系

统重新进入 KF=>;GB J$ 之后，会

提示“发现新设备”，这时重新安装声卡驱动。这样就可

以排除故障了。当然在此之前需先检查文件系统是否

带有病毒，务必在“干净”的系统中进行安装和运行。在

此之后可能会有些软件运行不正常，建议您重新安装

它们。

!"#$% #$$% & "&

!"#$%&’ (’) (’#*"+!
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$从您描述的现象来看，出现这种情况很可能是由

错误地使用 -,-:.#+=> 函数造成的。你检查一下你的函

数调用形式，-,-:.#+=> 函数的第三个参数是用来将磁

盘上的图形驱动程序文件直接同可执行程序文件连接

起来，使用时 -,-:.#+=> 会自动寻找图形驱动程序的目

录路径。如果你指定的文件目录和当前目录中都不存

在图形驱动程序文件，就会出现上述问题。所以请检

查一下你所指定的路图形驱动程序的路径是否正确。

ju *-,BCI/X^S *-,BCMVc/67
cIWK6:/|,67J6KLMNOP
QRS*Y/gdBTUV:}WX,p\]/

NYZ]}W/Q[A\qX *-,D’cX]}Wf

$您所描述的这种“读盘现象”是正常的，它是 *-,9
E%F8 BC 在对光驱进行自动检测，是 *-,E%F8 BC 对光

驱管理的一种新的措施，它可以使 *-,E%F8 BC 对一些

+":%#", 软件进行自动运行。所以对这种现象您不必担

心。

X*-,BCcju GH6))I;</̂ _U‘a:
juX|,EF56hUJbTc1IWde
90(fXfg;<X *-,D’cju^Sh

i\]/Q[A\q

$解决这个问题要打开 *-,E%F8 BC 的“我的电脑”

菜单，在“控制面板”中选择“系统”菜单，在其中的“设

备管理”中，打开“声音，视频和游戏控制器”选项，逐项

进行删除。确定删除完以后，重新启动系统，此时，

*-,E%F8 BC 会提示找到新设备，要用户选择由硬件厂

商提供的驱动程序以进行安装，这时就需要您使用随

卡附带的驱动盘，上面应有 *-,BC 目录或提示有%
( -,J 文件，选中 *-,BC 目录或含有%( -,J 文件的目录，

确定后就可进行安装。安装以后就不会再出现上述问

题了。

X*NjkcAl !1BI K 0 56T HL&M
EFm}U0EF"#/lnLNwx
*4NBCLo"6*p/pf

&+,,%: J-,E + E;O-?; J-P; :>+: <+7 $; ,;;E;E :% #",
*-,E%F8 %# + *-,E%F8 +==P-?+:-%,(
!>; *-,E%F8 #;.-8:#7 %# 6Q6!0M( 4N4 J-P; #;J;#8 :% :>-8
E;O-?; J-P;/ $": :>; E;O-?; J-P; ,% P%,.;# ;R-8:8(
4S 7%" E;P;:;E :>-8 J-P; %, ="#=%8; / :#7 ",-,8:+PP-,. :>;
+88%?-+:;E +==P-?+:-%, "8-,. -:8 ",-,8:+PP %# 8;:"= =#%9

.#+<(
4S 7%" 8:-PP F+,: :% "8; :>; +==P-?+:-%, +88%?-+:;E F-:>
:>-8 E;O-?; J-P;/ :#7 #;-,8:+PP-,. :>+: +==P-?+:-%, :% #;=P+?;
:>; <-88-,. J-P;(
TE<-$-%E( DUV

$您提出的这个问题是由以前您的误操作引起的，也

就是象您所说的这是误操作的后遗症，这也是 *-,9
E%F8 BC 的一个不太尽人意的地方，微软正在改善这

方面的情况，在 *-,E%F8 BU 当中这个问题可以得到较

好地解决。要在 *-,E%F8 BC 中解决这个问题您只能重

新安装 *-,E%F8 BC 了。

7Tz{2 WXDD XVM2 78 / jkEF2
LY6V( ’’=*4ND( ’ @\% AfW*q|.rs
Io}QY*\5

*MMDUV5 Z,#;?%O;#+$P; =#-O-P;.;E %=;#+:-%, ;##%# [
)X K =#;88 0N!0\ :% #;$%%:(

I D b } t GZ!Y010&( 2G! c T 6MG\!9
L\T( 010 uv/ wX]\/ |x_EFMNyyz
{/|}~, G*G\L 24Y6 !1~"/,pQ]]

$出现这种问题有两种可能性：一种是 24Y6 的设置

有问题。处理方法是在开机时进入 24Y6 的设置界面，

选择默认值项并保存之后，重新启动机器，看是否还有

问题。如果还提示有问题，您就应该考虑一下是否是第

二种可能，是由病毒引起的问题。

|.?PI/ "6<J6K#$%&/ ~[
"6=X6’/ |.L[|("6<)k/ (
)|*./ WL["6/ ||;+,-x/ ?

PI.b/ *2"6\]/ wX ’)9Q7/ *.I/|
.X]}WfN*.I/ ?>LI|.wS)lm}
Wf

$从您所描述的现象看，有两种可能性引起的上述问

题。X）是由电源系统引起的。您可以找一只万用表，正

负极分别接在为计算机供电的电源上，此时再打开计

算机，看一下在开机瞬间电压是否稳定。如波动过大，

这种现象就是由电源引起的。如果是这种情况可改配

一台在线式 ZW6 电源。’）

是由显示卡引起的。更换

一只使用正常的显示卡看

是否还会出现这种现象。

通过此方法可以确定显示

卡是否正常。另外根据您

所说的看一下所在地区是

否相对湿度较大或气温较

高，这都会影响机器的正

常工作。

!"#$%&’( )*+ #$$% & ’&
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显示器是 !" 系统中最昂贵的

部件之一，也是日后最不容易升级

的部件，而且 !" 用户每天都要面

对它，所以选一个尺寸合适、质量

有保证的显示器显得格外重要。

&’()*+,-

在美国，显示器正在从 #$%向
#&%过渡，在我国，#$%也正成为众多

用户的首选。因此，如果你是家庭

用户，而且资金也比较充实，那么

你还是一步到位，买一个 #$%的显

示器，现在，#$%显示器的价格下降

很快，!’()(!* 的 #$%显示器已不

足 +,,, 元，-./、0(12*34(" 等

也都降到了 5,,, 元以下，而且其

显示面积比 #6%显示器增大了近三

分之一，无论你是欣赏 0"7 还是

玩游戏都会有一个广阔的空间；如

果你只限于一般文字处理，而且预

算 比 较 有 限 的 话 ，

那 么 你 选 用 #6%的

显示器即可，价格

在 #,,, 8 #&,, 元

之间；如果你需要

搞 ".7 图 形 设 计

或 专 业 报 刊 排 版 ，

那 么 最 好 买 #&%以

上的，这样你就不

必为看清某一部分

内容而频繁地移动

窗口，甚至可以同

时开多个窗口，当

然 显 示 器 越 大 越

好。不过，显示器尺

寸越大，价格也就

越贵，目前 #&%显示

器的价格均在四千

元以上，有的甚至

在 &,,, 元以上，+,%
显示器价格一般在

万元左右，+#%的接

近二万元。需要注

意的是，我们平时

说的显示器尺寸指

的是显像管玻璃壳

本 身 的 对 角 线 尺

寸，而不是可视尺寸。因为 "9: 的

制造方法决定了显像管的外部边

缘总会有一定的死区，所以，尽管

显像管玻璃壳本身的对角线尺寸

为 #$%或 #&%，而实际显示图象的可

视 范 围 总 要 略 小 一 点 ， 为 #6%或
#;%。目前的 #6%显示器实际显示区

域一般在 #5< +%左右，#$%显示器的

可视范围均为 #6%，#&%显示器可视

范围为 #;< #%。一般来说，名牌显示

器的实际可视范围比普通显示器

要略大一些。

如果尺寸已经确定下来，那么

购买显示器时你还要继续考虑以

下几点：

&’*./+01

目前市场上常见的显示器品

牌主要有 *34=>索尼 ?、’(:."’(
>日立 ?、-./>美格 ?、0(12*34("

> 优 派 ?、 *.-*@4/> 三 星 ?、
/3)7*:.9>高 士 达 ?、、!’()(!*
>飞利浦 ?、*.-!3>新宝 ?、.!!)1
>苹果 ?、*"1!:91>赛普特 ?、0.*:
>深圳唯冠生产 ?、"’.-!>深圳唯

冠生产 ?、.3"140(*(34>冠捷生

产 ?、.3A、.9:-17(.>雅 德 ?、
(9("3>彩 虹 皇 旗 ?、B(/:(71>北

泰 ?、=@A(>旭田 ?、C(4/’34/>青
鸿 ?等。

一般来说，日本厂商生产的显

示器质量较好，但价格也较高，这

和日本人注重产品质量和保护品

牌的意识有关。因此，目前高档产

品 差 不 多 均 为 日 本 生 产 ， 如

*34=、-(:*@B(*’( 和 41"，美国

的 -./ 和 0(12*34(" 也是高档

显示器中的名牌。中档显示器应该

数 韩 国 的 *.-*@4/ 和 欧 洲 的

!’()(!*>苏州有一厂生产 ?，这两

种显示器在我国均拥有较高的市

场占有率，其性能和技术也不错。

不同品牌的显示器，其使用的

显像管和屏幕形状也不同。显像管

也称阴极射线管 >"9:?，是显示器

中的最重要部件之一，目前市上主

要有两种形式的显像管，即影罩型

>荫罩型 ?和光栅型 >荫栅型 ?。根据

显示器尺寸的不同，使用光栅型显

像管的 #$%以上显示器栅格更加稳

定，画面更加清晰艳丽。使用的显

像管不同，显示器的屏幕形状也不

同，主要有如下三种：球面（影罩型

显 示 器 一 般 使 用 球 形 拱 面 的 屏

幕）、平面直角（#$%以上显示器的

显像管采用了平面直角设计，实际

上平面直角仍是球面的一部分，只

不过看起来象是个平面，而且可以

较好的解决反光问题）、柱面。

目前的单枪三束显像管一般

使用圆柱形屏幕，如 *34= 著名的

:9(4:934>特丽珑 ? 显像管和三

菱的 7(.-347:934>钻石珑 ? 显

像管。

2345+6789:;

点距就是荫罩型显示器屏幕
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上相邻两点之间的距离，即同种色

彩 的 相 邻 荧 光 粉 颗 粒 之 间 的 距

离。栅距是光栅型显示器屏幕上光

栅之间距离。点距 !栅距 "本身的数

值取决于显示器采用的显像管的

性能 ，其单位是毫米 !##"。一般

来说，点距越小，显示的图像细节

就越清晰。目前大多数 $%&以下的

大屏幕显示器的点距为 ’( $)##，

有些高档的甚至达到了 ’( $*##，

如 %*&的 +,-. %*+/00 和 123 的

45%*6， %7& 的 +,-. 18960:
+;2-%7+<$6、$’&的 18960+;2
$’+<$6 等 。 在 %*&的 显 示 器 上 ，

’( $*## 的点距是比较理想的，而

%7&以上的显示器 ’( $)## 以下的

点距就可以。

分辨率是屏幕每行每列的像

素数，即屏幕上可以容纳的像点数

目。分辨率越高，屏幕上像点的数

目就越多，工作空间也越大，图像

也就越平滑细腻。最大分辨率是衡

量显示器性能的一个重要指标，常

见 的 最 大 分 辨 率 有 如 下 几 种 ：

%’$="7>)、%$)’"%’$=、%>’’"
%$’’。 最 新 的 $%&?0<@+,-0;
A6)%B 和

AC090A+ DE09:
902-;< $’%;+
已 经 达 到 了

%)’’"%=’’ 的最

大分辨率。对于

挑剔的用户，选

购 %*&的显示器，

最大分辨率最好

为 %$)’ " %’$=
!逐行 "，%7&显示

器的最大分辨率

最 好 为 %>’’"
%$’’。在实际使

用 图 形 界 面 操 作 系 统 !如 @0-:
4,@+" 时，还有一个建议分辨率

或理想分辨率的问题，例如在大字

符 模 式 下 ，%*&的 显 示 器 设 置 成

>=’"=)’ 或 )’’">’’ 较合适，虽

然几乎所有的 %*&显示器都可以设

置成 %’$="7>)，但过小的字符看

起来眼睛实在太累。

<=5>?+@A

行频也称水平扫描频率，指的

是显示器每秒横向扫描屏幕的次

数，单位是 FCG。水平扫描方式有

两种，即隔行扫描和逐行扫描，早

期有许多 %=&显示器采用隔行扫描

方式，而现在的显示器为了提高性

能，基本上都已采用逐行扫描方

式。隔行扫描会有闪烁的感觉，操

作人员看久了会感到眼睛不适，逐

行扫描的显示器在场频较低时也

有闪烁感。

场频表示的是显示器的刷新

速率，实际上就是显示器每秒钟内

显示完整图像的次数。因此场频越

高，图像越稳定。新的 ?<+2!视频

电子设备标准协会 " 标准规定，在

各种分辨率下，逐行扫描 )*CG 以

上的刷新速度率为真正的无闪烁

模式。

BCDEFG+HIJ

选购大屏幕显示器，还要对其

使 用 的 新 技 术 及 新 功 能 有 所 了

解。目前中高

档大屏幕显示

器中常见的新

技术与新功能

有如下几点：

KL 此

种显示器一般

自带控制，可

存储当前模式

下的屏幕调节

数据，切换显

示模式时可自

动跟踪并释放

正 确 的 数 据 ，

任何显示模式只需调整一次即可

永久存储，无需重复调节。一般的

数控显示器均可提供亮度、对比

度、水平尺寸、垂直尺寸、水平位

置、垂直位置的调节，中档的还提

供了调节桶形失真、枕形失真、平

行四边形失真、梯形失真、蛇形失

真等功能，高档的还提供了色温调

节、三原色独立调节、手动 H 自动消

磁、非对称弯曲、光栅旋转、水波纹

消除、多语言支持等功能。

MNM 也 称 同 屏 幕 显 示

!,+4 I ,- +;E<<- 40+A92."
或 展 示 式 调 控 系 统 !,+1 I ,-
+;E<<- 12-23<E"。该功能是

为了方便用户调节显示器各参数

建立的，用户可以很清楚地从屏幕

上看到调控屏幕的各项菜单，可控

制屏幕图像大小、位置、失真调节、

屏幕几何形状甚至色温选择。

OPQR 白光是其它纯色

光混合的产物，不同的色温决定了

不同基色的白光，有的蓝色光成份

多，有的绿色光成份多，不同的用

户可能有不同的喜好，这可以通过

色温调节功能来解决。通过此功能

可以选择偏暖或偏冷色，在不同亮

度中通过色温调节，可使得色彩看

起来更悦目，效果更好。

E!S "T3!U "TD!V " WXO
YZQR 红、绿、蓝三原色可以

混合出世界上所有的颜色，通过以

显示器的三原色通道进行独立的

调节，无论你需要何种色彩，都可

以任意搭配。这适合要求严格的专

业人员使用，123、-<; 均有此类

产品。

EFG[\] 从理论上来

讲，即使采用防磁音箱，当音箱工

作时也可能会对显示器造成轻微

影响。但许多公司出于商业性的考

虑，仍然推出了带有音箱的显示

器，虽然不能满足音乐发烧友的需

要，但因为节省了一对音箱，使用

户的电脑平台显得干净了一些。

^_ H ‘_ab 显示器因
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受地球磁场和周围环境磁场的影

响，屏幕的不同位置可能呈现不同

的偏色，而自动消磁功能可使显示

器接电后自动消磁，令显示器的影

像更稳定自然，但自动消磁对较强

磁场引起的显示器偏色问题无能

为力。手动消磁则显得专业多了，

当显示器稳定一段时间后，使用手

动消磁功能，就可以解决偏色问

题。!"#以上的 $%& 显示器全部

提 供 了 手 动 消 磁 功 能 ， ’()*、

)+, 也均有此类产品。

-), cd 使 用 同 轴 -),
电缆把显示器连接到你的高级图

形加速卡上，这种连接方式比标准

的 .&% 连 接 方 式能 提 供 更 好的

信号质量，有的显示器支持两种连

接方式，如 +/0( 12+3’,%)，使

用两台 4, 机的工作可以通过按

一个按钮在两者之间来回切换。

#

在奔腾级 ,45 争霸战中，/)6+2 以重拳出击，将

%$7 的 8" 和 ,*4/3 的 9:;9 轻松摆平。再次向世界

展示了它笑傲江湖的王者风范。然而对手并没有真正

倒下，正当 /)6+2 带着胜利者的微笑迎接鲜花和掌声

时，%$7 的 89 又先于 4<=>?@A!登场，,*B/3 经过重

新武装的 $C 也再次加入战团。89 和 $C 充分吸取了

前番失败的教训，使其无论在制造工艺上还是在性能

速度上都与 4<=>?@A!不相伯仲，而价格却比 4+)D
6/5$!便宜得多。如此天生丽质，自然引起了电脑界

绅士们的注意，包括 /-$、,($4%E、7+,、%,+B 在内

的众多厂商对 89 和 $C 表现出了强烈兴趣，纷纷将其

用于自己的产品上。一时间，,45 市场风云变幻、杀声

震天，掀起了一轮又一轮降价狂潮，/)6+2 受到了前

所未有的威胁。89 和 $C 是否要终结 /)6+2 不可战

胜的神话F

!"##$ !"#
正当 /)6+2 坐拥江山，安享巨额利润时，俟机已

久的 %$7 突然横出一刀。虽然到目前为止，%$7 还

是在屡败中屡战，但也动

摇了 /)6+2 的统治基础，

并且在不断的作战中，越

战越勇，越战越强，市场份

额逐步扩大。%$7 扬言，

要在 CGG! 年内，占领 HGI
的 市 场 ， 三 分 天 下 得 其

一。

为了使这一宣言不致

成为空喊，%$7 在各个方

面 与 /)6+2 展 开 了 激 烈

竞争。%$7 的争夺最显著

的表现是在价格战中，无

论是 8" 还是 89，其价格都要比性能相当的 4<=>?@A
和 4<=>?@A!便宜 C"I 左右。这当然要牺牲相当的利

润，可是要占领市场削弱 /)6+2，低价战略是 %$7 的

必须选择。这一来，使得一向桀傲不逊的 /)6+2 不得

不进行打破常规的大规模降价。!JJK 年 ; 月的一场降

价狂潮中，将包括最新推出的主频为 HGG$LM 在内的

4<=>?@A!的价格降低 !"I N "CI。而 %$7 如影随形，

敌退我退，发誓奉陪到底，将 89 系列再降 !"I N
CHI，于是疯狂降价成了 !JJK 年最蔚为壮观的一大奇

景。

在生产销售方面，%$7 也力图赶上 O目前还谈不

上超过 P对手。8" 的失败归因于落后的制造工艺和浮

点运算等方面难如人意的表现，更为重要的是，8" 是

在 4<=>?@A 已大量上市后近一年才姗姗来迟。通过收

购 )+3&+) 公司，%$7 抢先将 89O89 是由 )+3&+)
的 )39;9 发展而来的 P 推向市场，优良的性价比赢得

了众多厂商的大力支持，特别是 ,($4%E 不仅大量

采用 89，还对 %$7 的产量是否能及时满足它的需要

产生怀疑。

着眼未来，%$7!JJK
年 底 将 制 造 工 艺 由 GQ H"
微米提高到 GQ C" 微米，并

承诺在 !JJ; 年会有 ;GI
的产 品 采用 GQ C" 微 米工

艺制造，到 !JJJ 年则完全

转换为 GQ !; 微米和 GQ C"
微 米 。 为 了 进 一 步 抗 衡

/)6+2，%$7 制订了雄心

勃勃的进攻计划。!JJK 年

底，89 又向笔记本电脑市

场进军，89 R H7O在 89 集

成 H7 加速功能 P将在!JJ;

!!南京 谢鹏南京 谢鹏
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年推出，传说中的 $% 也将以兼容 &’()* 结构的形式

于 *+++ 年全面上市，企图用这一连串的组合拳获得足

够的“点数”，进而达到 ,--* 年三分天下的目标。

%&’($ !"#$%
./012 的 ", 推出的时间虽然迟于 $3 和 4567

89:;!，可是 ", 也拥有不可小视的实力。./012 宣

称，", 的速度比以往的 3<=3 快 *>-? @ ,--? ，而且

在 *3 位和 A, 位方面都表现出色 。在权威的 B1C7
&)(CD+% 测评中 ", 显示了优于对手的结果，其作业

温度大大低于同频的 45689:;!，而

且 仍 然 支 持 &EFG58 % 主 板 和 芯 片

组，进一步节约了成本。", 首推的

是 *=-、,--、,AA、,33"HI 的芯片，

+= 年 初 ，./012 将 线 宽 改 进 到

-J ,> 微米，使 ", 达到 A--40。

在市场的开拓上 ./012 可谓

是稳扎稳打，总体情况来看与 !"#
相类似，也选择低价战略切入市

场。", 的性能不比 $3 及 45689:;!差，而价格更是便

宜得惊人，一些大厂商已经开始向它伸出了友谊之

手。目前已有一大批著名主板制造商，如华硕、微星

等，都推出了与 ", 相匹配的新型主板，以更好的发挥

其优越性能。./012 设计的 .4K 芯片，1L" 等电脑厂

商可以自行生产，无形中扩大了产品的市场占有率。

*++% 年 % 月 ,= 日，美国国家半导体公司 MCN89E6NO
&5;9FE6P:F8EQ R 收购 ./012，使原本实力稍逊一筹的

./012 身价陡增。背靠 C& 的雄厚资金和技术优势，

./012 以前所未有的信心向 .4K 市场发动冲击，使

其竞争对手不得不对这位后来者刮目相看。

./012 的下一代产品代码为 "29，目前资料较

少，不过对比 ", 的优异性能，相信是值得期待的。

)*+,$ $&’()
有人称 1C)D’“东方不败”，也有人称它是“独狐

求败”。不管是“不败”还是“求败”，都说明了 1C)D’ 无

可争议的雄厚实力和垄断地位。从第一枚微处理器在

1C)D’ 的实验室里诞生，它就一直坐着龙头老大的位

子，没有哪一个公司可以在这个领域与 1C)D’ 较一日

之短长。可是 1C)D’ 始终有强烈的超前意识，从 =-=3
到现的 45689:;!，它一直在追求“更高 M主频 R、更快

M速度 R、更强 M功能 R”的目标。面对 !"# 和 ./012 的

挑战，1C)D’ 一方面采取降价策略，另一方面加紧新

产品的研制开发。

预订在 *++= 年初，一个更小更快的 45689:;!片

本 #5SFT:85S 将面市。#5SFT:85S 的线宽为 -J ,> 微米，

定于首先推出采用 &OE8O 结构的 AAA"HI.4K，之后，将

于 += 年 U、> 月间推出 A>-"HV、U--"HI 的台式 4567
89:;!处 理 器 和 ,AA"HI、 ,33"HI 的 笔 记 本 电 脑

.4K。在 3、% 月间将发表支持 &OE8, 结构和最高容量达

,"L 二级 .NFT5 的 U>-"HV.4K。+= 年底，新的 4567
89:;!版本 $N8;N9 将接踵而来，据悉，$N8;N9 不但速度

更快，而且将提供增强的 ""2 多媒体指令集。

不仅于此，可怕的 1C)D’ 仍不丝毫放缓步伐，又

计划于 *+++ 年推出代码为 B9OON;5885 的新一代 .4K，

并于 *+++ 年内使传说中颇具神秘色彩的 "5QF5P 大量

上市。"5QF5P 是 1C)D’ 和 H4 联合开发的超高性能 3U
位 .4K， 据开 发 者宣 称 ， 每枚

"5QF5P .4K 能 起 一 组 .4K 的

作用，可同时处理 *, 个以上的计

算操作，对应于现在最强处理器

的 U 路 并 行 运 算 ， 频 率 将 达

+--"HV 以上。若果真如此，那将

是微处理器的一场革命。

-./0
这场 .4K 世纪大战的帷幕已经拉开，各方均投入

精兵强将展开撕杀。!"# 与 ./012 以高性能、低价格

不断发动攻势，而 1C)D’ 凭借雄厚的资金、技术和广

大的市场占有率积极防御。此外，还有 1L" 的 4EW5Q7
4. 处理器、#9X98NO 的 !OYTN 处理器等实力雄厚的厂商

加入战团。鹿死谁手尚未可知，但有一点可以明确，竞

争的结果只能是新产品的不断推出和价格的不断下

降，可以说赢家是消费者。.4K 市场再不是某一超级

大国独霸的天下，多元化成为历史发展的必然趋势。同

时提请即将购买电脑的消费者，选择也应当多元化，不

要迷信某一品牌，便宜也有好货。尤其是在购买兼容机

时，具有很高性价比、易升级、能耗低的 ", 和 $3 同样

是不错的选择。 #
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不久前，因公去了台湾省，正好碰上一

年一度的台湾电脑咨讯月，并在新建不久

的世贸中心举行大型展览。作为电脑爱好

者，当然不会错过这个机会，随着蜂拥而至

的人潮浏览一通，总算对台湾省的电脑市

场和技术发展方向有了一点认识。

尽管此次展览的主题是围绕电脑咨询

建设，但对于一般民众来说，到世贸中心看

电脑展览，还不如说是借一年一度的电脑

大展，买又便宜又好的电脑及软件。对厂商

而言也是展示阵容的好时机。包括微软、

!"#、康柏、东芝、华硕等知名厂商摆出了

强大的参展阵容，另有一些厂商另辟蹊径，

组织了一些青春少女现场歌舞助阵，显得

格外火爆。

就台湾省而言，此次展会个人电脑的

主打机型还是奔腾 ##$。其中入门机型

%&’’##$ 已跌破三万新台币（每 () * 元

台币约合人民币 & 元），如飞利浦 +,-. /
+,0. 的售价只有 .1111 元。品牌机中最贵

的 234567 &,88 %&’’##$ 机 种 并 附 有 电

视、电话功能，也只有 -) - 万元台币，还不

到 &) . 万元人民币。价格约比北京市场同

品牌机型低 (888 元人民币。声势最为逼人

的是奔腾!，展览会场中有“五万元有找”

的口号。一般人都认为，&11* 年一定会是

奔腾!的天下。

%9 配件的价格也是一跌再跌，并且

(.#" 内存、.) ,:" 硬盘、.-$ 光驱、&0;显

示器正在成为大众配置，它们的价格分别

在 &*88、-*88、.888 和 &,888 元台币左右，

与北京市场价格相去不多。

我还注意了笔记本电脑的价格，由于

笔记本电脑技术的改进和产量增大，成本

下降飞快，以伦飞电脑为例，%&(( 级的笔

记本电脑由 -) & 万元降到 .) 1 万元台币，

降幅为 .1< 。其主打的 1&’’9= 和 1&’’>=
分别喊价 -) 1 万和 ’) * 万元台币，差别在

于一台为 ?@>A 显示，一台为 >B> 显示。

我询问了一台伦飞 %&((、&.) &;?@>A 显示

的笔记本电脑，开价为 .) , 万元台币，如果

还价的话还有 .888 元左右的余地，如此低

价位实在诱人。原因在于这类机种属淘汰

产品，厂商为清库存，不求赚钱，这就让普

通民众大快朵颐！

此外，新奇的玩艺也不少，无法细说，

值得一提的是 29+C、国众、神通三大厂商

都推出了“液晶电脑”，其特点是主机与显

示器一体成型，具有省电、体轻、无辐射的

优点，屏幕还可以做不同角度的旋转。目前

只有 &() &D的显示屏，只是价格稍贵，一般

在 ’ 万元台币以上。

这次展览给我另一个深刻的印象是台

湾省的各种软件价格便宜，一般在 &888 元

到 .888 元台币之间，按当地工资收入比例

算，买正版软件十分合算，这也是近年盗版

（台湾称“大补贴”）逐渐在台湾绝迹的原

因。大多数软件制作精良，如一些英语教学

软件，都是互动式的，较方便实用。唯一不

足的是台湾省的文字处理系统不如目前的

简体版中文之星、金山 E%@10 等好用，尤

其是注音输入法，与汉语拼音的新全拼、智

能拼音等有天壤之别。如果海峡两岸能在

简繁体文字处理上进行合作交流，到是一

件很有意义的事情。

#
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伴着焦虑，伴着期盼，软件开发商和销售商经历了

许久的煎熬，终于在除旧布新的钟声里听到了市场终

场前的一段华彩乐章。年末的软件市场着实令人振

奋，电脑用户似乎在最后的一刻联手“做市”，使得呆滞

已久的软件市场突然迸发出了活力。

在年末的购买大潮冲击下，市场表现一向“老迈稳

健”的系统平台类软件，竟然突发“少年狂”，在 !"#$%
的带领下销售节节上升。()*+, 尽管获得了 .9 0 版的

协助，但仍然不及“视窗”的优势，而退居第二位。然

而，()*+, 王冠旁落并未影响其它国产汉字平台的销

售。:$$. 年 :; 月份，中文之星及 2345<36 的销售均有

不同幅度的上升，其中尤以 2345<36 的增幅最为惊

人。此外，!3679 ; 也鼓足余勇，销售量被重新拉起，而

网络平台 !36 #= 的销售也因集团购买力的介入增长

近一倍。

在办公事务处理软件中，!>,$. 以 :9 $? 的增幅

继续保持领先优势。!@AB$. 虽紧跟其后，但销量却有

所回落。“笔战”打了近一年，在 :$$. 年最后一个月里，

摩托罗拉“慧笔”终以六个百分点的优势领先于“汉王”

听写系统。“汉王”的“蔫拱”劲头，还真让领先者头痛。

看来，:$$C 年它们之间还要有一场大战。回顾 :$$.
年，五笔字型输入法和自然码输入法在中文输入产品

方面堪称不败，一直保持着它们的榜上记录。

杀毒软件是 :$$. 年软件市场最为热闹的一台戏，

DE700 F 的面市使得这一品牌在几经风雨后，着实又

辉煌了一把。:$$. 年 :; 月份这一软件的销售创下了

天量，其销售总量竟是其它同类产品销量总和的三倍

多。在杀毒类产品中，病毒克星（E2E）和 GE$% 的增长

也较为迅速，用户的防病毒意识正在加强。

教育类光盘产品仍然是电脑教学和英语学习的天

下，不过新面市的“硬件大师”一举将“开天辟地”赶下

了“王座”，这多多少少让人感到吃惊。或许是因为在

股市里屡战屡败，用电脑学“炒股”便成了新股民的修

炼之道。于是，“股神”面市之后，就成为抢手货。估计，

这一产品的销售在今后几个月里还会增加。

电子图书光盘类产品的销售在 :$$. 年 :; 月也显

得十分火爆，电脑报光盘的销量竟比前一月份增长了

;9 % 倍，而毛泽东诗词一上市便冲进了第二名的位

置。

此外，安易的两个系统和“管家婆”商业管理软件

销售均有较大幅度的的增长，“明星”、“打天下”和“协

力商霸”紧随其后，形成了商业进销存管理软件与财务

软件各据半壁江山的局面。值得注意的是 HI34J K",
爆出冷门，以大比例优势超过了雅奇 K",，从而进入了

前三名。由此可以看出，HI34J K", 的后劲十足。集团

购买力的介入还将 E9 ) F F 、E3LIMN O@PQA@ 开发工具

的销售推到了新的高点。

年末的一个月，游戏类的软件产品销售也出现了

明显的增长，但仍旧没有太多吸引人的地方，与往年相

比少了几分热烈。看来，这一市场的高潮有可能还在

后头。

!!北京 龚冠北京 龚冠

~!"#$%
王特 K",
)GRG 电子图版

H("D K",
雅奇 K",
E/ ) F F
&’()op
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《开天辟地》 !增强版 "：
主 要 内 容 包 括 电 脑 基 本 知

识、!"#、$%&’()*、$+#、

,,-!、$%&’()*./、$(0’、

-1234、5&630&36、游戏大全、杀

毒、常见中文系统及汉字输

入法、多媒体、工具软件使

用等等，对初学者操作电脑

有很大帮助。让一个从未接

触 过 电 脑 的 人 在 几 天 之 内

掌握电脑并学会社会上许多流行软件的使用方法，几

日之内学到他人一二年才能学到的知识。《开天辟地》

增强版，内赠《震撼》多媒体光盘一张 7原价 .8 元 9。
#$%&

《万事无忧》：首先教您

怎样将自己的电脑安排得得

心应手，教你各式各样的软

件 安 装 方 法 和 硬 件 安 装 原

理，然后教您掌握多媒体技

术，以及网络通讯知识。几十

种常用软件使用方法的详细

介绍会使您受益匪浅，而众

多常见问题及技巧的掌握又是电脑水平迅速提升的

必经之路。:..8 年 :: 月在国家教委举办的全国教学

,;5 软件评选大赛中，该光盘与《开天辟地》一起双双

荣登一等奖宝座。

#$%&

《英语漫画通》系列：本系

列共三辑，每辑 <= 个单元。全

文同步中英文对照，角色同步

介绍，全文字典查询，剧情中

任一单词无论繁简，鼠标一点

即有中文解释和单词朗读。单

句反复，选定单句，即可反复

播放。录音参与，接入麦克风

可将学习者的发音录下，对照

标准发音矫正。网络联线连接

全球英文练习站点，网上英语角让你即学即用。

每辑 ’( 元；套装大礼包 $)( 元

《*+* 杀 毒 套 装 》： 由

>?> 单机杀毒软件 7软盘 9 和

>?> 病毒防火墙 7光盘 9 组

成。>?> 单机杀毒在 !"# 环

境下全面杀除引导型、文件

型、$"?! 宏病毒等各类病

毒，不误杀、不错杀，能够恢复

被病毒或其它杀毒软件杀坏的 !"# 文档，并独创“带

毒杀毒”功能。>?> 病毒防火墙包括 $%&’()* ./ 及

$%&’()* @A 1 两种版本，由“被动杀毒方式”改变为“主

动杀毒方式”，可立即清除从软盘、光盘、外部网络拷贝

或下载的文件中的病毒及电子邮件附件中夹带的病

毒，对系统的资源占有率极低，并同时提供静态杀毒软

件。 #$))

《 即 时 汉 化 专 家 ’, -》：

是目前在全国颇有影响的动

态翻译软件。即时汉化专家

BC D 就像隐身在电脑里的英

语专家，瞬间把满屏的英语

都译成中文，丝毫不影响原

软 件 的 运 行 。 本 软 件 支 持

$5E./、$%&’()* @A 1、!"# 和 5&630&36。只要启动它，数

以 万 计 的 英 语 软 件 ， 如 +F(6(*F(G、@!# HI1、E36
#2IG3、J;>;、!34GF%、,(034!0I)、>K、>,、K,、>%*LI4、
M(1+0(、NI+4L*、O%&P、K;#5,、,⋯⋯的全部英文信息

同步变为中文，彻底克服你的英语障碍。

增强版：#%’-；标准版：#$’-；经济版：#()

《全国 公务员 考试 大全》：

由三个模块组成。第一模块是

国家公务员考试公共科目复习

纲要，包括马克思主义哲学、特

色社会主义理论、社会主义市

场经济、法律、行政管理和公文

写作与处理；第二模块是行政

能力倾向测验，包括知觉速度与准确性、数量关系、资

料分析、言语理解与表达和判断推理；第三模块是报考

指南，包括如何报考、招考特点、考试类型、主管机关、

报考条件、资格审查、公务员任职途径等等。此光盘汇

集了与考试相关的题库，并配有参考答案。 #)(

7以上光盘本刊读者服务部负责邮购，热线电话：D:D Q B<:88@.. 9

O:;<+34=>O:;<+34=>
?{@A+!0BC?{@A+!0BC

!"#$% #$$% & ’&

./01+2340 +/56437 +228!
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!以上光盘本刊读者服务部负责邮购，热线电话："#" $ %&#’’()) *

O:;<+34=>O:;<+34=>
?{@A+!0BC?{@A+!0BC

《!"# $% 》：是运

行 在 +,-./01 (2 3、

+,-./01 )4 环 境 下 的

中文字处理软件，是一

套图文表并茂、功能强

大的图文混排系统。在

保留了原有的文字编辑方式的同时，+56 )’ 支持所

见即所得的文字处理方式，方便 786 版用户向 +9:;
78+6 版升级。可以在 <=% 以上、= 兆字节内存的电

脑 上 运 转 自 如 。 兼 容 +/>.42 "、 +/>.%2 "、 以 及

+/>.’2 " 的文件格式，可以直接读入 +56 以前各个

版本的文件格式以及 +?9、@3@ 等格式的文档。

&’()

《词霸!》：是 #))’ 年

金山公司推出的词典类翻

译软件，具有鼠标指到译

到的快捷翻译功能，显著

特点是：词汇量大，总计包

含 < 本词典，其中英汉词

汇 && 万，汉英词汇 = 万，

国际标准汉字 & 万A 语音量大，含男女发音可供选择，

相当于 (" 盒普通磁带的内容A 应用面广，可在 +9:;
78+6 (2 3、+9:78+6 )4、+9:78+6 :@ 等多种中

英文平台上使用，尤其可以支持包括 9B <" 上的各类

网络浏览器A 专业性强，详细查询含词源、例句、短语、

用法、相关词及 4" 多种不同专业简要分类词汇A 界面

漂亮，使用简捷，安装后可脱离光盘运行A 支持 CC3
技术。 &%(

《金山单词通》D 收录

了从小学、中学到大学

四、六级，以及 @8EBF、

G?B、GCH@ 等 英 语 课

程共计 %" 本单词册，配

合标准美式发音，在背单

词的同时学习正确的发音，学习者能够集视、听、说于

一体，真正做到单词、发音、听力三不误。此外，该套软

件还配有个人生词册、听力练习、模拟考试及单词游

戏 等 诸 多 内 容 。 软 件 可 在 +9:78+6(2 # 和 +9:;
78+6)4 中使用，兼容性好支持多种声卡。 &%(

《起点——— *+ #,-./0 电脑

三维动画全面速成》：本光盘提

供多个用 (76 制作的高水准

立体图片与动画的演示实例。

含近 &" 万帧动画，#’ 个范例

像，#’ 首 C@I，让您尽情领略

心旷神怡的动画制作风采；内

含专业水准的广告欣赏。 &1(

《帮 你 考 大 学 》： 包 括 数

学、物理、化学、语文、英语等

五篇。以深刻理解国家教委制

订的“考试说明”为前提，既注

重基础 知识与基 本技 能的训

练，又注意举一反三、应试能

力的培养。知识脉络清晰，复习灵活性强；选题典型，

紧密结合当前考试趋势；精确的解答、详细的解题思

路；错题回顾，最大限度地提高掌握效率；界面多姿多

彩。为辛苦备考的中学生朋友提供了一套新颖、快捷、

有效的理解、掌握和巩固知识的途径，是自我强化与提

高的极好帮手。 &$(

《帮你用电脑》：共分为

七篇，*)) 项内容。包括电脑

基础知识、+2#、!03.$%、

45678 $%、各种输入方法、硬

件知识、病毒及故障防治、9:;
,73:7, 技术、<<= 技术的由

来及功能、+>+ 的形成、数字

相机的特点、如何上网、怎样选择打印机和图形加速

卡，以及上百个精典游戏的片段及过关密技。 &?)(

《建筑设计与室内装饰电

脑效果图典 @一 A、@二 A》：本光

盘收录了近百张国内的建筑

师和图像制作者用计算机绘

制的建筑设计和室内装饰效

果图，并附有进行制作的背景

等信息。所有图片可以放大至

极高分辨率。亦提供了标准格式文件，以便用其他程

序随意浏览。 每辑：&1(

!"#$%&’( )*+ #$$% & ’&

B4CDE2F9C E4G+9FH E22<!
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手术室里，北京阜外医院院长

高润霖教授开始为一名冠状动脉

严重狭窄的患者做动脉腔内成形

手术，高教授除一身“手术披挂”

外，胸前还夹了一个小麦克风。只

见他一边操作，一边用中英文向远

在国际饭店观看的中外同行们介

绍着情况。当要为患者植入支架

时，会场上的医生们请他再把球囊

扩张前的图像重放一下，高教授立

刻用遥控器调出图像资料，与会场

上的同行进行了一番讨论⋯⋯

这不是科幻小说描写的情节，

而是中国大地上正在发生的事情，

这一变化来自国家卫生信息网络，

即“金卫工程”的实施。金卫

医疗网络工程利用卫

星专用通信网

!"#$

和 国 家 公 用 数 据 通 信 网 %&’()
**+ 两种通信信道，为各医疗机

构间铺架了一条平坦、宽阔的信息

高速公路，以开展远程医疗会诊、

教学与培训、国际医学交流及大众

健康咨询等等。

过去，生活在广大边远地区的

居民，为了确诊疑难病症或治疗重

病，往往需要长途跋涉，千里迢迢

到大城市的医院求医问药，而路

费、住宿费等等花起来简直是无底

洞。如今，有了金卫医疗网络，你就

近在县一级医院就能解决问题。这

不但免除长途求医之苦，还节省了

大量不必要的开支。

就在前不久，北京天坛医院著

名神经外科专家赵继宗教授坐在

电脑屏幕前看完从武汉传过来的

病情介绍和 , 张磁共振图片，与湖

北省远程会诊保健中心的大夫为

一个 -. 岁的脊膜瘤患者进行了

/0 分钟的会诊。他完全赞同

原来的诊治意见，并建议家

属就近接受治疗，以避免旅

途劳累和不必要的花费。患

者家属获得了医学权威对

亲人诊治的可靠信息后，在

屏幕前流着泪连表谢意。

我国是一个发展中国

家，123 以上的人口分布在

县及县以下地区，而 123
以上的卫生资源、名医、大

型医疗设备等却集中在大

中城市，卫生资源分布极为

不合理。在偏远地区，有的

患者因为阑尾炎这类小病而延误

治疗时机，造成不应有的病情加重

乃至死亡的现象时有发生。远程医

疗使病人足不出院，便能得到各地

名医、专家的治疗指导，给人们带

来了极大的方便。

国内远程医疗会诊网络经过

, 年多的前期准备，目前首批联接

/2 个省地、/0 个城市、-2 家重点

医院，初步实现了远程医疗网络通

讯，预计到 -222 年入网医院将增

至 /02 4 -22 家 ， -2/2 年 开 通

022 4 522 家，实现全国范围的远

程医疗服务。

谈到远程医疗的发展时，卫生

部部长陈敏章在中央电视台《中国

报道》节目中，信心十足地说：“我

国现在非常重视信息产业的发展，

而且在 0 年、/2 年当中还要有较

大规摸的发展。所以，我觉得我们

应 该 是 有 把 握 来 发 展 远 程 医 疗

的。但是，可能要从大中城市开始，

逐步到边远地区，最需要的地方可

能要在后一步才能够建起来。”

据介绍，西方发达国家对远程

医疗技术也极为重视，并且走到了

前头。在澳大利亚，昆士兰卫生组

织创新性地在某特别护理机构中

采用了最新技术以提高特别护理

人员的通讯效率。这一举措是考虑

到中小医院与大型中心医院护理

需求而实施的特别护理远程医疗

项目——— $#6*7"。

以往，远程会诊通常通过电话

进行，因而信息的交流受到很大限
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图为金卫远程会诊现场
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STU北京圣比尔公司提供的

两张光盘 !有《大嘴英语》、《摄影

记者》与《世界枪王》等"F

制，并极有可能带来病人护理方面

的 临 床 问 题 或 管 理 方 面 的 后 勤 问

题。而现在医院则利用远程医疗轻

松地解决了这一难题。在该项目中，

远程医疗可以真实地再现特别护理

环境，因此临床医生们无论身处何

处，均可有效地进行交流，并分享信

息与经验。

!"#$%& 项目的平 台是一台具

有视讯会议功能的电脑，这一多媒

体会议系统基于 %’()* 的 +,-&./,) 视

讯会议软件，它可使用户能够连接

任何 %&$0 站点、局域网或广域网站

点，同时还支持通过大带宽 "!1 网

络进行连接。

通过最新的数字化摄像机与 "2
幅面的平板扫描仪，临床医生们现

在能够与其它同事们同时观察 3 光

片、讨论病历中的数据并从显示设

备中读出信息，甚至还能够对病人

进行“现场”检查。

带有 +,-&./,) 视讯会议系统的

电脑安装完成后的第一次会诊是在

1/,45-,-67. 与 0/85-6, 医 院 之 间

进行的。9::; 年 99 月 <9 日，澳大利

亚 1/,45-,-67. 医院需要在麻醉机

上为一位病人进行充氧，而三台充

氧器全部被占用，这时 1/,45-,-67.
的 主 任 =)’’4&()>8-’ 决 定 与 0/8?
5-6, 的 主任 @.,AB "’B()4 通 过远程

医疗系统进行联系，讨论病人的治

疗方案。两个医院特别护理的护士

们同样也通过该系统讨论了病例，

并表示这种交互式设备对他们非常

有用，因为他们能共享许多信息。

!"#$%& 项目执行主任 #-5),( C.A(?
A’7 医生说：“在紧急关头，信息和专

家的及时建议显得至关重要。”

现 代 信 息 技 术 正 改 变 着 传 统

“病人去医院看病”的医疗模式，医

生与病人、医生与其它同行之间不

再有医院围墙的阻隔，正如临床咨

询医生 1/,A*4’ =)’B)’ 所说：“希望在

未来，除了触摸病人之外，我们能够

做所有的事情。这将使临床医护人

员与其他人及患者更为方便地进行

交流。” #

我们都有这样的经验我们都有这样的经验，，每到每到

一个新的医院一个新的医院，，我们都要填写新我们都要填写新

的病历本的病历本。。从小到大从小到大，，从这个单位从这个单位

到那个单位到那个单位，，从这个城市到那个从这个城市到那个

城市城市，，我们有过多少病历本我们有过多少病历本!D我们我们

保存下来的又能有多少保存下来的又能有多少!D 纸上的纸上的

医疗记录难以辨认医疗记录难以辨认、、不便保存而不便保存而

又易于丢失又易于丢失。。而一旦没有完整的而一旦没有完整的

可靠的医疗记录可靠的医疗记录，，其结果可能是其结果可能是

灾难性的灾难性的，，最少也能让你一次次最少也能让你一次次

忍受没完没了地做青霉素皮试测忍受没完没了地做青霉素皮试测

验的痛苦验的痛苦。。麻省剑桥的杜利特尔麻省剑桥的杜利特尔

咨询公司的一项研究表明咨询公司的一项研究表明，，仅通仅通

过联网来保存个人的医疗记录这过联网来保存个人的医疗记录这

一项一项，，就能在美国一年节省医疗就能在美国一年节省医疗

开支开支 !"#9EF 亿美元亿美元。。

大卫大卫··摩根致力于网络虚拟摩根致力于网络虚拟

病历卡的建设病历卡的建设。。他当年在自己患他当年在自己患

肾脏肿瘤动手术时有过惨痛的教肾脏肿瘤动手术时有过惨痛的教

训训。。当他躺上麻醉台的时候当他躺上麻醉台的时候，，麻醉麻醉

师翻阅了他的医疗记录师翻阅了他的医疗记录，，就随手就随手

放在附近的椅子上放在附近的椅子上 !G外科大夫在外科大夫在

手术中是需要这份记录的手术中是需要这份记录的 !H。。然然

后后，，他被推进了手术室他被推进了手术室，，外科大夫外科大夫

进来正准备动刀子的时候进来正准备动刀子的时候，，发现发现

没有医疗记录没有医疗记录，，急忙问大家急忙问大家，，可是可是

谁也不记得放在哪里了谁也不记得放在哪里了。。只有病只有病

人摩根自己在失去意识以前人摩根自己在失去意识以前，，喃喃

喃地呻吟道喃地呻吟道：：在椅子上在椅子上。。

摩根终于建立了摩根终于建立了““计算机病计算机病

人记录中心人记录中心””。。病人的所有数据都病人的所有数据都

保存在电脑上保存在电脑上，，再通过网络使之再通过网络使之

通向全国各地通向全国各地。。任何医院任何医院、、药房药房、、

保险公司都可以对这些数据进行保险公司都可以对这些数据进行

检索检索。。随着时间的推移随着时间的推移，，这些医疗这些医疗

信息变得越来越丰富信息变得越来越丰富，，构成病人构成病人

从小到大的完整的病史从小到大的完整的病史。。如果把如果把

全国所有病人的病全国所有病人的病史全部汇拢到

网上，就会产生一个前所未有的

对病人的关怀和治疗体系，有了

这个体系，摩根当年也就不用绝

望地呻吟了。

通过计算机网络，一个病人

的所有医疗信息都能轻而易举地

在任何地点和任何时间得到：出

生以来的病史，医生诊断，化验结

果，甚至每一次用听诊器听到的

声音都能以数码化的形式记录下

来。由无数病人的病历组成的详

尽的医案数据库能为医疗诊断开

辟一个新的天地。

据悉，国内也开始着手电子

病历建立。近期，金卫医疗网络工

程公司与银行合作，将为人们提

供一张随身携带的金卫卡，它可

将病人的终生病历档案和影像资

料存储在一张名片大小的激光卡

上，使医生能在任何入网医院立

即获取有价值的病人档案信息，

使病人得到及时而有效的治疗。

电子病历信息存储长久，并且具

有用于远程或同城的预约挂号、

医疗、保险费用结算等功能。 #
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图 ) 文 专联工作室 李蛮

大家好，我们专联娱乐工作室的“间谍网”为大家

探听到了国际娱乐界的最新消息7

%89:;:<:=> 发布《?@A8BC》的任务碟

:, 的执行总裁 ’=DD E=FFG><HGAD 说：“?C 迷们觉

得不过瘾，而这张任务碟，可以使无情的杀戮继续。”

新的任务碟把玩家投入到一个紧急任务中：必须洗劫

一个异形的城市，探明并摧毁异形在月球上的基地。

新的任务碟采取战役模式，包括 0 个阶段，最后在异

形的飞船里进行决战。任务碟也会包括死亡模式。新

武器包括原生质加速器（发射一种极强的能量炸子）、

能量陷井（诱捕敌人，再转换成食物）和能量射枪。

,:AI=>D 壮大其 5=><9GJ &=@>D 声卡家族

,:AI=>D 近日宣布将推出两款 K." 0, 声卡：51)
和 5/C))。51) 售价 L)) 美元，如同现有的 5=><9GJ
系列一样，通过耳机或一对音响实现 0, 声场，随包附

赠 的 软 件 有 M@8A<%J9<N OGD: P>:QH9R KA9HSAT< 9= 9HG
$=J8GU 5:D:&=V9 N< &9@D:= +G8=JD:>Q &G<<:=> A>D ">9GJ>G9
&=@>D 6AJ CW )U 5:8J=<=V9 N < #G9&H=SU A>D ">9GJ;:<9A N <
!=JFD;:GS *+5M CW ) ">9GJ>G9 XJ=S<GJ。5/C)) 将于 0
月推出，零售价 LY) 美元，它将率先支持真 (Z 复音的

波 表 合 成 ， 提 供 演 播 室 质 量 的 5"," 效 果 。 同 时

5/C)) 允许 Z 通道的声音输出，让玩家感受真实的

0, 音场，是 K. 平台家庭影院的良好器材。

5K2 [ #G9 寻找成员

一个每月 L) 美元服务费的在线游戏服务商""
5K2 [ #G9 发表了他们的角色扮演游戏""《黑暗王

国》的体验版。玩家将可以免费玩这个游戏。当然

5K2 [ >G9 希望玩家注册一个完全版的《黑暗王国》和

其他在线游戏。

%>>G 58.AVVJGT 与红暴风公司签约

看来这位著名的科幻畅销书女作家将帮助红暴

风公司建立一个基于她的 .A99G>: 系列的游戏：在未

来，地球防御外太空的进攻和反抗异形的奴役。

L\\Y 年出版的《自由国度》是 .A99G>: 的第一部作

品，而计划于 L\\1 发行的《自由挑战》将是这一系列

的最新作品。

58.AVVJGT 是第二位与红风暴公司签约的大腕作

家 。 去 年 LL 月 ， 红 风 暴 曾 赞 助 ’=I .FA>8T 出 版

《K=F:9:BA》一 书，该 书附赠一 张同名 游戏体 验版的

.,。我们可以预料，类似

的 传 媒 互 相 促 进 将 是 娱

乐界的发展方向之一。

&-2% 裁员 0)]

&-2% 美 国 公 司 证

实：他们已经裁减了 0)]
的雇员。虽然实际数字没

有被公布，但传言说大部

分 市 场 和 开 发 部 门 的 雇

员 实 际 上 是 在 一 次 粗 暴

的 优 化 组 合 中 被 剔 除

了。&-2% 美国有限公司

对此不作回答。在一份声明中，&-2% 美国公司的首席

执行官 6GJ>AJD &9=FAJ 说：“为了解决财政困难和参与

明天的竞争，我们今天必须作出痛苦的选择，这将使

我们走上长期成功的正

确道路”。这次优化组合

对游戏机市场的第三轮

竞争有帮助吗？如 P [
5AJ9U ’AJQG9 等 国际连

锁 店 已 经 清 除 了 他 们

&-2% 土星机的存货。

&-2% 能否支持到他下

一代游戏机上市之前无

灭顶之灾^ 许多人表示

怀疑。
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!"#$% 真是了不起，《古墓丽

影》大获成功之后，他又争取到了

《太空战士 &（’’&）》的发行权，这

对电脑玩家来说真是天大的好消

息，而今天他又为我们带来了什么

呢？

《(%’》也许很多玩家都没有听

说过，那你就更要注意了！因为这

可能是你有生以来见过的最好的

喷气战斗机游戏！本文重点是介绍

针对此游戏空战的各种技巧以及

操作命令的使用。

!"#$
《(%’》的图像可以说达到了完

美，强大的图形引擎带给我们的是

前所未有的细腻画面，就连山上的

树都是 )# 立体的，尽管它们多得

数不清。游戏的雾化效果和光源运

用得更出神入化，笔者在写这段时

反复修改了好几次，可就是找不出

恰当的词语来描绘图像的美丽，只

好用“难以形容”来形容它了。所有

第一次看到游戏画面的人都会大

叫一声，迄今为止已有 * 个这样的

例子 ；据笔 者得知 游戏支持 #"+
,!-./ 和 )#’/。在档次不高的机

型上，游戏在保证了各种雾化，光

源效果后，仍能够奔跑如飞，加上

了 )#’/ 后，就更没治了。《长弓阿

帕奇 0》在它面前真显得有些可

怜，至少从对硬件的要求上来说，

《(%’》就相对低一些，而图像更加

漂亮。

%&’()*
——— 导弹的躲避

在《(%’》中，要想在空战中顺

利地干掉其他敌机，首先就是要有

清醒的头脑，因为一切都是在非常

紧急的条件下运行的，敌机不会对

你手下留情，尤其是远距交战时它

们会最大限度地使用导弹，有时追

击你的不止是一枚，如果这样，那

你就已死去一半了。在《(%’》中躲

避导弹是一件非常困难和紧张的

事，在大部分情况下，敌机一旦锁

定你，接踵而来的就是导弹，若你

也不知道那是热追踪，还是雷达制

导，此时就要关闭加燃力室，立即

做向一个方向的转向动作，同时向

下俯冲并猛抛洒热球和铂云，第一

枚很可能就擦着你的飞机划过，你

也会听到“唰”的一声 1如果你还活

着 2就说明躲避成功。别得意，接下

来就是第二枚导弹，用同样的方法

应该也可以躲过去，但还有第 ) 枚

（这是大多数情况）。这时，你的抛

洒物一定不多了，同样的方法会因

抛洒物用尽而被击中，所以就要使

用一定的机动动作来躲避，敌机导

弹发射后，你先不要急于做机动动

作，否则死亡率百分之八十，要当

导弹接近一些，立刻转 34 度，再马

上将机身翻转 564 度，此时导弹应

对着飞机上表面，并且在不远处。

我们要将摇杆向后拉做反方向运

动，并打开加燃力室，就是说要做

一个 % 形旋转，如果距离掌握得

好，导弹会因失去角度而无法命

中。（也许有的玩家会问：“为什么

不一开始就使用这种方法？”因为

相对前一种它比较困难，初学者往

往不会很好地掌握，而且稍有偏

差，就很可能被击中，另外敌机不

会每次都打 ) 枚导弹，不值得冒

险。）这时应离敌机比较近了，若他

再发射，就做向左或右的转向动

作，应该没有问题。到那时敌机就

已 没 有 导 弹 了 （ 排 除 有 多 架 敌

机）。接下来就是用机炮的空中缠

斗，这时需要的就是各位飞行老鸟

们发挥玩《红公爵战机》时的技巧

了。在《(%’》中，你如果不放出轮胎

就大可不必担心会坠毁或失速，飞

机上的电子仪器会帮助你及时拔

起飞机或摆脱失速，因此你可以放

心大胆地做翻滚动作，这可比老式

飞机好驾驶多了。

+,-&)*
——— 机炮的使用

我想各位飞行老鸟们都玩过

《7.’》和《银河飞将》（以下简称

《银》）。《7.’》的机炮子弹很大，所

以容易命中，可如果玩惯了它再玩

《(%’》可就惨了，因为此游戏中的

机炮的命中范围较小加上敌机机

动性好，因此非常不易击中（实际

就是这样），这就需要我们尽量拉

近与敌机的距离，目标变大才好打

中，难道不是吗？在缠斗中，保持良

好的机动性是非常重要的，否则很

容易就会被敌机甩开，甚至遭到反

咬。众所周知，过慢的速度会严重

影响机动性能，而过高的速度同样

也会如此，因此要保持一个非常适

宜的速度就可以保证飞机活动自

如。经反复尝试后笔者认为在不是

很高的条件下 084 9 )84 之间的速

度是非常理想的，而且可以防止出

现黑视。现在我们该进攻了，因为

机炮不会像导弹一样跟踪敌机，所

文文 !: 专联娱乐工作室 王心磊专联娱乐工作室 王心磊
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以就涉及到了前制量的问

题，玩《银》的玩家都知道，

它的电子系统是以敌机为

标准，给出敌机的前置量，

也就是说是告诉我们瞄准

哪 里 可 以 打 中 敌 机 。 而

《!"#》所使用的电子系统是

告诉我们机炮发射后可打

中敌机的最终位置，让我说

的更明白一点，在《银》中我

们是对准电子系统给出的

一个准星开火，而《!"#》是用表示

最终位置的准星去圈敌机，现在很

多战斗机都用的是这种方法，真是

够我们适应一段时间的了。

./0123
在执行任务时，常会遇到多架

敌机，这时就要善于运用友机，让

他打头阵吸引敌人的火力，而你要

要做的就是在后面偷袭（太阴险

了）。友机的飞行技巧一流，通常可

吸引两架敌机的火力，如果你遇到

三架那就要随机应变了，否则友机

被干掉后你将会死得很难看，除非

你可以单枪匹马把他们全打下来，

至少笔者现在还不能。那时你就要

选择逃跑或分散他们逐个敲掉以

及其他更好的主意。

& ’
一、友机命令（按住 "$%#&）

’( )** +%,-./,
0( &+1
2( &$3//( ( ( ( ( ( ()*+,-./
012345
’( 456789:5;
<’ =456789:5; 45>6 ?@:A
<0 =456789:5; 8665B
<2 =456789:5; C86D
<E =456789:5; DFC5G D5B;
<H =456789:5; DFC5G 465;9
<I =JF69:C8K
<L =?FA8689:5;

M’N B:DF
M0N ;5678K
M2N CK5?F
MEN D:?AK8G

0( F;O8;F

<’ =F;O8;F 7G 986OF9
<0 =F;O8;F 5;KG 968CPFD
<2 =F;O8;F 89 B:KK
<E =D:?F;O8OF

2( 4:6F
<’ =4:6F 89 B:KK
<0 =4:6F 89 7G 986OF9
<2 =4:6F 89 7G C5778;D

E( :;9F6CFA9
<’ =:;9F6CFA9 7G 986OF9
<0 =:;9F6CFA9 5;KG B@F; 8998CPFD
<2 =:;9F6CFA9 89 B:KK

H DF4F;D
<’ =68D86( ( (
<0 =C@FCP ?:Q

M’N ;5B
M0N 6FO>K86 07:;
M2N 6FO>K86 H7:;
MEN 6FO>K86 ’R7:;
MIN 6FO>K86 0R7:;
MLN 89 7G C5778;D

<2 =FC7( ( ( ( (
<E =68D:5

M’N F;D 68D:5 ?:KF;CF
M0N F8D:5 ?:KF;CF

<H =K:O@9?( ( ( ( ( (
I( ;8J:O89:5; SSS
L( ?989>?
<’ =4>FK
<0 =8775
<2=8C9:5;
<E =D878OF
<H =4>KK

二、基本控制

678T9:;5
MU N M( N T 6>DDF6
$ T 95OOKF @89C@
# T 95OOKF 4K8A
V T 8:6V68PF
O T B@F; 8:6V56;FT 95OOKF OF86
B@F; O65>DFDT 95OOKF ;5?F K5CP

5 T B@F; O65>;DFDT V8CP >A
K T<;5=>?@
C TABCD
W TABEF

MC96KN X MO686FN T F;O:;F 544
MO686FN T F;O:;F KDKF
’ Y RT IE Y ’RRZ 9@6>?9

MC96KN X MRN T 849F6 V>6;F6
M Y N T DFC 9@6>?9

MC96KN X M Y N T DFC 9@6>?9 ?K5B
M [ N T :;C 9@6>?9

MC96KN X M [ N T :;C 9@6>?9 ?K5B
三、视角控制

#’ G5HIJKLMNOP
#0 GMNOIJ KQRS

M\&3*N X678 TUIJP
#2 G 5 V I J KQ R S

M\&3*N X678 TUIJP]W
X5IJ ]YZIJ

#E G5[IJ ] \IJ ] ]^
_IJ ]‘^_IJ

#H G45VIJ KQRS
M\&3*N X678TUIJP]a
b5c45 ] a45cb5 ] 45
WX5IJ

#I Gd5VIJ KQRS
M\&3*N X678TUIJP]a
b5cd5 ] ad5cb5 ] d5W
X5IJ

#’RGefVIJ KQRS
M\&3*N X678 TUIJP]e
fHIJ ]efWX5IJ

#’’G5gIJ
小键盘：

LG7] ^G7\
_G7‘ EG]hij
HGYkhij
IG‘hij

’G]_hil
0G;5mnhil
2G‘_hil
RGopqIJrs_tu #0
IJ
( <‘/*=G$a‘3vw

#
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4567
第一小关 /0 1!23%"4

#$%$ 随潜水艇一起来到了海底 &’ 米，海底散落的木箱实

际上是路标，顺其方向游去，可看到一艘巨大的沉船，从沉船

的铁锚处游入，快吸一口氧气（差一点就窒息死了），拿出鱼

枪，收拾了两条鲨鱼。从右下方的入口游入，寻找一下，左上角

还有路，进入沿水道来到一地方，地上有门，门的开关就在左

角，按动开关后，进入门，快速露出水面，吸一口气（又差一点

点！），登上木箱，在木箱上观察一下，发现在两个箱子之间有

一洞，进入洞里，在右上角有一开关，扳动开关后，返回。木箱

房间里水退去了。跳上箱子可以达到另一房间，取得秘密物

品。跳向房间中间，从上层干掉枪手，进入下层。跳上箱子，再

跳入左上角的通道，进入通道后，先连续跳越（(#) *$）到达

一路口，连续右转，最后攀上一房间，按动开关，进入刚打开的

门，扳动内部的开关，这时火堆有两处熄灭了，快速返回火堆

前，按动里面的开关，离开。这里火堆又复燃了。快速跑到刚打

开的那房门前，先 +(,- 一下，因为接下来就看你的水平了，

你要和时间比赛一下。进门后，按动开关，这时两个火堆灭了，

再返回灭前的两个火堆的开关处，扳动，然后快速通过火堆

（全部火灭了，大约有 .’ 秒钟）然后在左边扳动开关，打开大

门，跳入水中，从上方天花板的中央的门进入，一直向上游，在

最上层有一个开关，扳动，这时最下层有门开了，#$%$ 游到最

下层，进入后，扳动开关，这时最上层的门开了，快速返回，进

入上层大门。上岸后，沿通道走进一间大房子，找到下层路口，

跳入，在右边的角落里有一可拉动的木箱将其拉出，登上上层

的平台，扳动开关。这时会感到震动了几下，发现乱石的位置

不同了，是下层的地面升起来了，回到下层石屋；先爬上右方

的通道上到上层。进入山石顶部的通道，拉下开关，成功可听

到水声。回到下层，从另一通道进入另一间上层石屋，到顶部

按动开关，返回下层石屋。从下层左上方的通道走到尽头，拔

枪干掉水中的潜水员，跳入水中，进入水中下层通道，上岸后

解决两名杀手后，扳动墙上的开关，进门后过关。

第二小关 $5##6 %1 "!57! (%&7!
穿过通道，到达一水池，不要急于进入水池，先把水池中

的潜水员引出。干掉后，再进入水池，沿水道游至出口，爬上水

面，在平台上取得大药包。后滑下坡，到尽口时抓住边缘（一定

要抓住），然后放手，通过烂地板坠入至另一大厅内。大厅共分

两段，在你坠下的旁边，有一水池，可先不进入，因为那是过关

才用的。先向前奔，干掉敌人，进入大厅的前段，在左边的角落

中有几件破家俱，从其中间上方的通道可取得秘密物品———

一只小恐龙（无用）。返回大厅前段，发现无路可走，但在尽口

有几块巨石似乎可以推动，拉出巨石可进入二个大厅（一共三

块巨石），移动巨石进入一个大厅（这个大厅有两层），先干掉

一切敌人，（要小心出口前面的钉子，不然又成“人肉串”了）。

进入大厅后，先向右移，进入一暗室，室内地上全是钉子，在钉

中慢走，可发现一个洞口，利用双抓法可达到下层，取得钥匙，

返回大厅。推动巨石进入餐厅 !餐厅是那个有很多破家俱的房

间 " 用钥匙打开房头的锁，然后再按动旁边的开关，这时餐厅

内会有一房玻璃门打开，进入按动墙上的开关，退出后，要记

得随手关上玻璃门（不要忘了哟！）。再次返回有二层的大厅，

通过大厅右上中的一个小斜台，上到二层。抓住边缘移向刚才

有狙击手的平台，不要急于踏上，一直左移到左边的平台，沿

路到尽头取得一块磁铁（过关时有用）。进入刚才打开的暗道，

到一个有两个转锁的通道，左边的第一个转锁的门没有用，直

接打开第二个转锁的门，利用木箱可打开高处的开关，进入打

开的门，杀掉敌人后，拉出一可移动的木箱，取得钥匙，利用箱

子返回有两个转锁门的通道。用钥匙打开大门，进入。先把上

层的木箱拉出，再把里面的木箱推入，可进入其中的暗道。从

烂地板的中间跳跃可躲过滚桶。从右边的通道可以取得秘密

物品（小心滚桶！），返回向前走，可到达一个中央有水池的地

方，先到水池中拉动开关，迅速进入刚打开的门（门有时间限

制），按动开关，到尽口跳上左侧通道（不要滑入斜坡内），拉

闸。返回有水池的房间，从另一个通道，来到一个有三层的大

厅，从左边的边缘可下到二层，取得另一块磁铁，按动二层的

开关，水池的水被放掉了。踏上取得磁铁的地板，三层有门打

开，可以返回三层（门是有时间限制的）。返回水池，进入下层，

打开有转锁的门，沿道可取得第三块磁铁。返回有前后两段的

大厅，进入水道，先拉动水下的闸，通过水路，来到另一大厅。

用三个磁铁熄灭三堆火焰，拉出角落的石块爬上上方的平台，

拉闸。利用大厅的大梁可达到出口。进入水中，上岸后直走，进

入另一水池，右转在角落可得到鱼箭。继续前游可以上岸，干

掉一打手后，来到一个有转锁的门前。开门，按动屋里的开关，

速跑向刚打开的大门（门是有时间限制的）。进入大门后，推动

石块，扳下开关。跳进刚打开的翻板，游到钥匙处，取得钥匙

（要小心水下的鲨鱼，时时注意自己的血哟！）返回。沿路可在

这个大厅内找到一个有锁的门，用钥匙开门，按下墙上的开

关，由打开的门跃下，推动木箱，扳下高处的开关，进入刚打开

的门，可见到一大厅（中央有水池，旁边有刺），干掉打手和水

下的潜水员后，向有铁桶的方向游去，进入旁边的石隙，通过

水路过关。

第三小关 #/,/01 23(4)-4+
沿水路，上岸后，沿路走，可以达到一巨大的机械室。机械

室被机器分成了两部分。从左边角落的平台，可以到达另一

边。要平台上 #$%$ 会向上看一眼（一代中也有这样的情况，代

表⋯⋯）。进入另一边的通道中，跳入坑中，到通道出口处会有

油桶滚下。（来个声东击西如何？）躲过油桶后，来到一间有火

堆的房间，爬上火堆的边缘（小心！），利用墙上石缝，可以通过
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火堆。右移到尽头扳动开关，熄灭火堆。爬上上层通道，扳动开

关，这时有很大的声音传出，返回看一看，原来是机械室上层

平台的高度改变了，这样就可以上到上层了，通过上层的四个

平台，可到达一个高处的通道，干掉杀手后，到通道的尽头，推

动箱子。改变箱子的位置，最后 !"#" 又回到了那个改变机械

室高度的开关前。扳动开关，使机械室的位置还原。返回高处

的通道口，跳跃到第四平台上，再跃到右边的平台上扳动开

关，使有火推的房间充满了水，进入水中，在火堆亮度的墙上

还有一个开关，拉动，这边 的门开了，游到一大的水池中，先

到岩石的裂缝中扳动开关，返身上岸。这时来到了第二个机械

室。跳上中间的小平台，在左移扳动开关，打开右边的门，进入

后，先扳下左边的开关，再扳下右边的开关，这时刺堆上有缝

可通过了，在平台上来个奋力一跳，抓到缝，右移到边缘，登上

平台，扳动开关。返回第二个机械室，到刚翻下的平板处，跳上

平台，沿平台走到箱子边拉箱子，然后跳到箱子后，用后抓抓

住平台的边缘左移，到另一个小平台，跳到对面的通道里，从

右转的第一路口可捡到秘密物品，进入右转的第二个路口，滑

下斜坡，跳过烂地板，来到水边，干掉水中的鱼，从水下取得秘

室物品。跳上左边的斜坡，跳入尽口的坑口，来到了客厅中，沿

楼梯上楼，拉出角落里的木箱。客厅里似乎无事可做了，在客

厅里找一找，发现有一个坑，跳入坑里，拉出角落里的箱子，取

得钥匙，（利用木箱达不到上层的平台，怎么办呢？）先返回客

厅，拉出第一个木箱，利用下层另一个木箱，到第一木箱后，用

钥匙打开大门，来到一个小的剧院。干掉敌人后，右转，上到平

台上，扳动开关，这时舞台上的暗门开了。进入，拉出角落的箱

子，进入暗道，沿路可按动一个开关，这时取钥匙的坑里充满

了水，返回大厅，通过水路到达对面过关。（$%&’！）

第四小关 ()$ *$+,

!"#" 沿路右转，可看到有一个与众不同的敌人，要小心

哟，他可是喷火的（不要一不小心就被点了）。干掉喷火手后，

从楼左侧的窗口跳入水中，左转爬上这边的石阶，拔枪干掉水

中的食人鱼，然后沿山路一直向上走，最后来到了一个角落的

平台，捡起钥匙。再次跳入水中，从右边的裂缝游入，顺着水路

可上岸。上岸后干掉枪手，跳下平台，沿着，最后来到右侧有一

平台的地方，平台上有一个喷火手，不管了先干掉他再说。然

后左转，有一堆箱子在墙边，反复移动箱子，最后可以发现原

来在箱子里面还有暗道。用刚才取得的钥匙打开大门，跳入水

中，在水中寻找一下，发现了一个开关，扳动开关，这时喷火手

的平台上的翻板开了，返回跳入翻板下，沿通道跑到梯子攀

上，然后扳动开关，暗道里的水被放掉了，返回暗道，小心地从

上层跳下，因为没有水了，所以可能会失血。在角落中找到可

拉动的箱子，将其拉出，进入通道，来到一水边。跳入水中，从

水中找到秘密物品，然后游到有箱子的岸边，上岸，从箱子后

取得子弹。观察发现水面的船上有钥匙，但上不去。（怎么办

呢？）从有箱子岸的另一边，沿路跳跃可达另

一岸，沿路前行，来到一个丁字路口，先直行

到一个向下的洞口，观察下面，原来到了船

的上方，不要急于向下跳，因为高度差很大，

所以很可能又要 !-%*./0，加满血后，跳

下，取得钥匙。返回丁字路口，左转，一直向

上攀登可登上甲板的四层，干掉杀手后，先

走到边缘将三层的敌人引出来，消灭后，跳

上三层，在角落里拾得子弹，然后再跳下到

二层的右侧。观察四周，在远处有一个独立

的平台，跳上后，看到对面的平台上有秘密

物品，取得后返回。继续向前跳跃，最后达到

一个橙色的平台上，平台的顶角有巨大的螺

旋桨。抓住左侧边缘发现下层还有一个缝，利用双抓，抓住下

层的缝，左移登上平台。左转跑跃到对面的洞口，沿路走，来到

一个大斜坡前，斜坡上有几个小平台，连续斜跃，可登上顶层

（一代中也有这样的场景），进入顶层的洞之后，干掉两个打

手。来到洞的出口，跳到对面的屋顶，左转再跳到对面屋顶，踏

上屋顶翻板，进入屋内，沿路直走，干掉一个打手后，来到一个

自动打开的门前，门的这边有一个石块可以拉动，将其拉出，

按动内部的开关。进入刚打开的门，用钥匙开启大门，进入屋

内。屋内的地板全是烂地板，但在角落中有一个开关，按动开

关。进入刚打开的大门，沿路走，一直向上，最后来到一个有向

下洞口的大厅。从洞口跳下取得一把钥匙。返回最早推开一堆

箱子用钥匙开门的地方，左转来到关闭的门前，用钥匙打开门

后，捡起秘密物品后，过关。

4867
第一小关 (.1$(%/ 2--().!!&

!"#" 因为飞机没有了油料，跳伞落入了山谷中，干掉头上

的老鹰后，沿山路右转，再左转，跳入一通道中，先观察一下

（小心为好）发现远处有两个滚石，正在“等待时机”，但旁边又

没有别的路，没办法，硬着头皮来吧，向前跑，跳过第一批滚

石，这时第二批滚石又来了，左边有个小缺口，快进入，躲过了

第二批滚石（还好！不然又 !-%*./0 了！）沿路来到一深坑

前，正前面有一块与众不同的“石块”，往前跳跃，原来是假

的。跳入后，继续按跳，抓住正对面的“梯子”（梯子的颜色要一

定记住，这关还有很多处）。右移达到平台上，顺山路来到出

口，干掉两只老鹰，后抓落入下层平台，滑到边缘抓住，可以进

入一个暗道，沿道可达到一栅栏门处，里面有秘密物品，但捡

不到（可望而不可及呀！）跳出暗道，从左边的石路走，发现对

面有一个大药包，跳过去，（得到了！）沿山路一直向上，最后来

到一小屋前，干掉枪手后，到栅栏门前捡起看了很久的秘密物

品。骑上摩托雪橇进入山洞，撞死路上的打手，来到一个有两

块巨石挡着的洞口，从旁边的小洞口进入将两块巨石推开，然

后驾车飞跃（做一回“柯受良”）。飞跃过深坑，一直来到三叉口

处，先到右边尽头，拾起地上弹药，然后沿“梯子”向上，扳开开

关，返回三叉口，途中干掉枪手，再从左边加速跳过深杭（按

+(3! 为加速），开出刚开的门，撞死桥上的敌人，进入洞中。

继续前行，加速飞跃过断桥，进入对面的洞中（好象 445 呀！），

从深坑边上加速驶过（要小心上面的滚石），在右边停车下来，

慢走到坑边，利用后抓下到坑底，拾起钥匙。跳入右方的洞口，

玻璃后有枪手，干掉他击破玻璃，扳动开关，走进打开的门，在

左前方坑中拾起弹药。干掉三只豹子，从进入的洞边的“梯子”

向上，达到上层的暗洞中，返回雪橇边。驾车沿路来到一冰湖

的旁边，用钥匙打开这边的锁，来到一个有路标的地方，别以

为是什么指标，是让你小心滚石，加速驶过滚石区，滚石将冰

面砸碎，沿路返回冰湖，下车，在湖中最亮的

地方取得钥匙。干掉摩托枪手 （不好对付

哟！），驾车返回取车的小屋前，用钥匙开启

大门，扳下里面的开关，干掉敌人后进入栅

栏门，干掉摩托手，来到深坑边。从左边的边

缘爬过深坑，一直向前，再干掉两个摩托手

后，来到山谷的最下面，从一个石柱后面找

到了一块可动的巨石，将其推入，沿道进入

水中，从水路上岸后沿道过关（本关有驾驶

的 要 求， 无驾 证 的玩 家要 小 心使 用 +(3!
键。）

6|} 7
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街机模拟器下的游戏街机模拟器下的游戏

病症：《时空道标》是个很 "##$ 的游戏，可为何没有汉

字，只有些奇怪的字符？

~!"#$ %&’(
处方：只是因为你玩的《时空道标》是 %&’( 的版本。用

南极星、)&"*+&, 等软件即可转换或者挂接 &-. 的多

国字库，但无论使哪种方式转换，游戏中总有部分汉字

无法正常显示。

病症：我在安装完《/&/0 12》后，在 +&,3#+4 56 7 下

运行时，出现“文件错误，找不到 "89:;<576 =<<”，请指

教。 ~)* +,
处方：看了你的问题，我很诧异——— 既然安装完了

《/&/0 12》（/#) +&,1(），为什么还要在 +&,56 7 下运

行呢？写错了？如果是将 +&,1( 误写为 +&,56 7 的话，

装一份 3&)-"> ? (6 @ 应该能解决。

病症：《A3B》第一关中炸掉一层“透明墙”后，屏幕提

示“CDEFG HIJ:;E:K )889”，然后又有一堵“透明墙”挡住

去路，怎么进行下去。

—-. ,-+ ’0A- /0,
处方：向上看，你会发现有一个缺口。用狙击模式L 把延

迟爆炸型的炸弹发射进去⋯⋯

病症：近日在 +&,1( 下战至《死星战将》之二——— “绝

地武士”的第

7@ 幕时，遇到

一个很厉害的

家伙，可有良

方破敌M
~/0 12
处方：我谈不

上有什么好方

法，用密码吧。

病症：我在玩《仙剑 1(》时L 总是没有 "3 音乐 N但音效

还是有的 O 6 我用的是 @@P 声卡L 并安装了 3?(6 @ 中文

版 6 在 3?(6 @ 信息中 L Q 主声音驱动程序Q 和Q 0R
SJF:K0$4T@@ ! @@P 3EIK:; 48UF=3IESKIQ 的版本号均为

76 @.6 @@@@L 但没有Q已公证了的Q字样L 其他项目均有Q
已公证了的Q字样。

~VUJFGVJ8WXUY<E:6 Z96 [\6 :F
处方：《仙剑 1(》中的 "3 音乐只有在特定场合才会出

现的，像比武招亲等场景（3#4 版也一样）。《仙剑 1(》

中的大部分音乐是以 A&3& 文件的形式存在的，要是听

不到的话，那你就查一下“控制面板”中“多媒体”下的

A&3& 设备是否正常。

大家好，春节已过，不知各位玩的可好。要是玩到

了什么好的游戏，可千万一定要告方杖一声哦。这回，

我在“玩家医院”里加了“求诊”，望各位江湖高手鼎力

相助。

近来好游戏虽然是出了不少，可——— 要的配置也

太高了！千辛万苦等来《雷神之锤 !》，本想痛快的大

干一场，谁想 ].@ ^ .2@ 的解析度的画面竟然跳的厉

害，哎！（方杖机器配置：HT55 ! T]A% ! 4]@@）本以为此

游戏配置要求过分的了，于是将满腹牢骚告之好友。

可他竟然说不算什么，并让我玩玩《猎杀恐龙》。听他

这一说，我立马找来一张。还好它对还硬盘还手下留

情，运行！⋯⋯好友的话我信了——— 默认方式下连图像

都没有，用最差最差（57@ ^ 7@@，所有效果关掉）的效

果，画面跳的比《_C0B- 7》还厉害！看来要玩此游戏，

没有 53/? 是别指望了。真是太可怕了！游戏如此下

去，岂不要掏空玩友们的口袋？

最近，53/? 和众多支持 53/? 游戏出现着实令

玩友们激动了一把，也心

痛 了 一 把 。 激 动 的 是

53/? 效果下的游戏的确

不 一 般 （ 有 的 玩 友 问

《/&/0 12》 中 天 气 的 变

化，为何不象《4-’0 足

球 》 那样 能 体 现 在屏 幕

上。其实《/&/0 12》中不

是 没 有 ， 只 是 要 ———

53/?！有了它，

别说下雨，下冰

雹也看的见。）；

心痛的是 53/?
的 价 格 实 在 太

贵 了 ——— T.@@
元左右。不过，

如 果 你 不 是 个

超级游戏发烧友的话，配块 53/? 倒也没必要。

游戏机模拟器想必大多数玩友已经领教了。其中

’% 和 4/" 的模拟器有不少做的也确实不错，还有

4-’0T] 位机的模拟器。街机模拟器，你听说了没有？

真的！不骗你，而且有不少种，其中最好的要数 "0$R
$C4，它是专门模拟 "0H"#A 的一代街机板。只是支

持游戏还不太多，《名将》、《街霸 &&》和《格三人组》要算

是其中最好玩的了。在 C,&‘%- 的作用下，可调整显

示解析度，.@@?5@@ 的解析度效果直逼街机（配置要求

并不高）。

看到左边这张画了吗，它是长春的一位玩友画的

（怎么有些像望月双角？）。看来大家挺喜欢给我设计形

象的aba那以后欢迎大家给我设计形象——— 算是“征画”

吧！省的我每月都为“手记”的插

图发愁。下期见。

- cA0&$：/JFGdVJFGW:KFX8e6 FK;
/JFGdVJFGWEVf6 :896 :F
%JIIg N昂蓝 %%4O
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!""# 年第 $ 期擂台赛题目

图像 图像差别度 代表数
两 个 代 表

数取异或

（!"!""!!!） # !$% !$% &’( !"! ) !*+ #
（"!!""!"!） !"! ) ,!!""""! -

异 或 结 果 用 二 进 制

表示后 ! 的个数

除去多余的括号

表达式中有一些括号是多余的，除去它们并不影

响表达式的计算。例如：

表达式 ,. / $- 0 , ,1 / %- -’ , 0 ,$- - 除去多余的

括号后变为 . / $ 0 ,1 / %-’$。

由键盘输入一个含“ 0 ”、“ / ”、“’”、“ 2 ”运算符、

括号和整数的四则混合运算表达式，输出除去多余括

号后的表达式。 ,CDEFGHI -

参赛要求：

# $ %请寄上算法与思路的说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

# & %非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

# " %本次擂台赛评奖日期为：$’’! 年 ( 月 ! 日。

# ) %来稿请寄：北京市 "** 信箱《电脑爱好者》

# $**!+" %编辑部 #擂台赛 ’! , ) 期 %收。

奥赛试题讲评：字符识别问题解答

(北京 陈磊

JK !**1 >y 3 {LMNEFOPQRSTU
V2WXYZ[ ,\]5 -^N 454_*%N\<J{‘g
454 _*$+aBb<Fco|d5[\]5#[e3f
gh[<i7jkl1\mnopD

)字符识别试题简要：

q1r7jklst<uv.1rw<wmw !"
rx{yD7z3},{|3k}Ds<~r7j!
!#n $!#"3##$:#%$%l&k}’if()*|k
l3D7k}<g+klf)*3D7k}QS,T_
-./0G

123,1n45: &5:3n6x&\ ’
123,1n7/
1,8##$QS9l#%$
1,8#%$QS9l##$
7jk}I:h;,1n45:<h;=7/1

nDo>?@AB<pC1r7jk}BDE##$F#%$
3GHIIS () D

on45:3JKB<5:nF45:nLQS
MN<OMN3JPQSQIh3D

7jk}3GR<T##$F#%$/GST3U@V
WV$,rsYklv.7jk}D

*注：XYZ\[6!"#$%7%**+>y !{L
MNEFy +,\D

本题是 454‘*% 第二试的题目。这道题看似十分简

单，但是如果没有建立较好的数学模型，对于某些特殊

的数据会得到错误的结果。本文将从数学建模的角度

对这道题做一分析。

一、算法分析

字符识别是一个应用非常广泛的技术，它包括数

据获取、数据存储以及数据与模板的匹配等几个步骤，

在这道题中解决问题的关键是数据的存储与匹配。

!6 k}@A3k]
要建立正确的数学模型，首先必须找到简明、高效

率的数据存储和表示方法。在这道题中，用一个长度为

3" 的字符串代表一行图像，" 代表空白，! 代表黑点。

如果在程序中也这么表示的话，不仅要占用大量的空

间，而且比较两行图像差别时要进行 3" 次比较，降低

了程序效率。其实一个由 " 与 ! 组成的 3" 位的字符串

与一个 3" 位的二进制数是一一对应的。而一个 3" 位

的二进制数又可以用一个 " 7（33" / !）的整数来表

示。为了表示方便，不妨设一行只有 1 个字符，那么，

（""""""""）可以用数字 " 来表示，（!!!!!!!!）可以用

数字 3.. 来表示，（""""!!!!）可以用数字 !$ 来表示。

这样，只需利用一个长整型数字，就可以表示一行图像

了。至于如何比较两行图像的差别，观察下表：

很明显，两个图像的差别度就是两个代表数取异

或运算并把结果表示成二进制数后，数字 ! 的个数。通

过这种方法，原本是二维的平面图像就可以用一个一

维的整数序列来表示。

二、图像的匹配

在这道题中图像的匹配包含两层含义，一个是单

个字符图像的匹配，即给定一个从原图像上截取的图

像片断（可以是 !*、3" 或者是 3! 行），应能找到与其差

别最小的标准字体字符图像，并能求出图象片断与标

准字符图象的差别度。对于长度为 3" 的图像片断，处

理起来很简单，只要直接逐行循环比较就可以了。对于

长度为 !*（经过行丢失）或 3!（经过行复制）的图像片

断则稍需技巧。一种普通的方法是对于字体图象穷举

出所有可能的行丢失与行复制的情况，使其的长度和

图像片断的长度一致。然后逐行进行比较。这种方法

速度较慢。其实，由于每个图像片断最多只可能有一个

行缺损（或行复制），因此图像片断的每一行需要与标

准字符图像中相邻行进行判断，了解了这一点，就可以

进行进一步优化。最终，只需利用一重循环就可以实现

图像片断与标准字符图像的差别度计算。

解决了单个字符图象的匹配，接下来的工作就是

!"#$%&’( )*+ $’’! - )-

%&’%() *&)+,-.-.&/!
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如何选取切割图象片断，从直观上，很容易想到贪心算

法，每次从原图象的最前部分离出与字体图象最为相

近的图象片断，不断重复，直到整个原图象被分离完为

止。这种方法看起来效率很高，在处理一般数据也没有

问题。但是，这种方法是存在弱点的，由于每次分离都

只考虑当前的最优情况，难免在某些情况下出现分离

图象片断长度的偏差，而一旦出现这样的偏差，后继的

所有图象就会产生错位，从而引起整个识别的失败。由

于贪心算法的局部性导致它不适合解决这道问题，但

是我们可以从中联想到题目要求找出识别图象，实际

上就是求原图像与标准字符图像的最小差别度，这实

际上就是一个求全局最优化的问题。对于任何一个原

图像，我们每次从最前部分离图像片断时都有三种策

略，一种策略认为分离的图像片断没有经过行复制或

行缺损，另一种策略认为图像片断有一行缺损，还有一

种策略认为图像片断的某一行被复制。这三种策略分

离的图像片断长度分别为 !"、#$、!#。其分离方法可以

用下图来表示：

+ + +
# ! ⋯⋯ #$ !" !# ⋯⋯

（图中的一个框代表一行% 框内的数字代表行号，箭头标明

分离的位置）

在贪心算法中，具体选择哪一种分离方法是根据

分离出的图像片断的匹配程度，但是如果我们采用动

态规划的方法，即我们先算出分别以 #$、!"、!# 行开始

的后缀图像的匹配程度（即图像与标准字符图像的最

小差别度），然后综合两者来决定当前应采取的策略。

用递推函数表示为：

&’(% )* 表示从第 ( 行开始，长度为 ) 行的

图像片断的匹配程度。

（采用单个图像片断的匹配方法）

+’(*表示从第 ( 行到最后一行的图像匹配程度。

则

+’( * , -./0&’(% . * 1 +’( 1 . * 2 . , #$% !"% !#3

利用动态规划的方法，不仅可以保证局部图像可

以得到较好的识别，更重要的是它可以保证整个图像

能够得到最好的识别。

三、算法复杂度分析

由于每个图象的宽度和长度是规定的，因此，可在

常数的时间内完成单个图象片断与单个字符图象的差

别度计算，而完成对一个图像片断的匹配需要与所有

的字符图像都进行计算，因此单个图像片断的匹配时

间复杂度是 4’-*% - 为字符图象的个数。而利用动态

规划进行整个图像匹配时，在原图象的每个点上都必

须进行三种类型字符图象（长度分别为 #$、!"、!#）的

匹配。从中找到最优的匹配方案。整个算法的复杂度

就是 4’/’-*，其中 / 为原图象的长度% - 为字符图

象的个数。对于题目所给的最大可能的数据，本算法都

可以在很短的时间内给出正确的答案。

四、解题体会

通过对于这道题目的分析，从中我们可以看到设

计一个好的程序所需具备的两个重要能力5
第一是把原始数据进行抽象和归纳的能力% 就这

道题而言% 我们把一个二维的平面图形转化成一个整

数序列，从而就可以发现其中本质的关系。

第二是灵活地运用各种算法的能力，在这道题中

我们先尝试采用贪心算法，但是通过分析，发现其中隐

藏的错误。但是通过利用贪心法求局部最优的思路，可

以联想到利用动态规划来求全局最优，从而找到最好

的方法。寻找直观算法——— 发现其中错误——— 进一步

深入联想探索更优算法，这是寻找问题正确解答方法

的一个重要思路。

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

奥赛试题鉴赏：有害的千足虫有害的千足虫
——— 国际青少年信息学 !计算机 "奥赛 !#$#’%& 南非 "第 ’ 轮试题选

!"#$% #$$! % "%

($)(*+ ,$+-./#/#$0!

’_Uy 6$\ *

祖鲁族称千足虫为“.789/:9;9;9”，它身长，色黑而

亮，是一种多脚的节肢动物。

千足虫会吃光它所经过的路上的一切果实。我们

以这种事实为基础来理解本题。让我们考虑一个长为

<，宽为 =，高为 > 的各面相互垂直的固体。

任务：

请你编程，在题目限定 的条件下，使千足虫尽可

能多地吃掉小立方块 ?;9@A，程序的输出是千足虫吃掉

每个 ?;9@A 所经路线和动作。

千足虫从果实之外开始，吃的第一个 ?;9@A 必须是

’#，#，#*，然后必须再爬到这个 ?;9@A，⋯⋯直到无路可

走或无 ?;9@A 可吃时为止。

限定条件：

#B 千 足 虫 严 格 地 占 据 #
个空的小立方块 ?;9@A；

!B 千足虫每次吃完一个小立方块 ?;9@A；

6B 千足虫不能进入以前自己进入过的小立方块

?;9@A ’即不能往回走，也不能跨越自己已经走过的路

线 *；
CB 千足虫不能进入未吃过的小立方块 ?;9@A，也不

能爬到果实之外；

DB 千足虫只能吃掉或只能爬到相邻的 ?;9@A，即该

?;9@A 与千足虫所在的 ?;9@A 共面，此外，该 ?;9@A 还
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相应水平

办公软件应用

数据库应用

计算机辅助设计

图形、图像处理

专业排版

国际互联网 !"#$%&#%$ ’应用

计算机速记

微机安装调试维修

一 操作员

中级技术等级证书

操作员 -
数据库操作员 -
绘图员 .
图像制作员 .
排版操作员

网络操作员 -
助理速记员 -
系统维修员 .

二 高级操作员

高级技术等级证书

高级操作员 .
高级数据库操作员

高级绘图员

高级图像制作员

高级排版操作员

.

速记员

三 操作师

技师等级证书

数据库管理师

绘图师

图像制作师

网络管理师

速记师

系统维修师

四 高级操作师

高级技师等级

高级数据库管理师

高级绘图师

高级图像制作师

高级网络管理师

表 ( 考试模块与技术等级一览表

等级

项目

其中：

（(）标明“-”的是目前已举办的。其中系统维修员（微机安装调试维修模块）即将举办。

（)）标注“.”的是计划在 *+ 年上半年举办的。

!"#$%&’( )*+ #$$! % &%

!"#$%"&$’% ()$*+!

efg}9h8%YYQijkw<^T\]5
YZ_V‘ab?3,wl\<,mJKn%opq
rsQtub?3vwxy<z{|}~!"cdQ
,wJK<(#-Qih3JKw9$h3,w%&<
’tub?3(JJKcdq_D)*!"#$%+
4KYYjk,wb?l\DYYgp6!"#$%7
,-.#b?-/$9D

计算机信息高新技术考试是劳动部为适应社会发

展和科技进步的需要，提高劳动力素质和促进就业，加

强计算机及信息技术领域新兴职业技能培训考核工

作，授权劳动部职业技能鉴定中心根据劳部发〔(**,〕

(* 号《关于开展计算机及信息高新技术培训考核工作

的通知》，在全国范围内统一组织实施的社会化职业技

能考试。

计算机信息高新

技术考试的出发点是

培养和考察计算机的

实际应用能力。考试

的设计是根据不同领

域中的计算机应用情

况规划若干个实用软

件应用模块，分别独立

进行培训考核。这些

考试模块相对独立、重

视测试掌握应用软件

包的使用或专门技术

的应用技能，应试者可

根据自己工作岗位的需要选择考核模块和参加培训。

!"#$%&’()*
该项考试首先按内容进行模块划分，目前分为八

个模块，以后将随计算机实际应用的发展变化灵活地

进行增加删除。

水平等级分为 - 个层级，分别为：

操作（处理）员：独立、熟练地在规定平台使用相应

软件，完成“技能标准”确定的一般性日常工作，水平要

求为相当于中级技术等级。

高级操作（处理）员：独立、熟练地在规定平台使用

相应软件，完成“技能标准”确定的比较复杂的综合性

工作，水平要求为相当于高级技术等级。

操作（处理）师：独立、熟练地在规定平台使用相应

软件的基本功能和扩展功能，完成“技能标准”确定的

比较复杂的综合性工作和简单的二次开发工作，水平

要求为相当于技师等级。

高级操作（处理）师：独立、熟练地在规定平台使用

相应软件的基本功能和扩展功能，完成“技能标准”确

定的比较复杂的综合性工作，使用二次开发工具进行

二次开发，在更高层次上扩充原有功能，水平要求为相

当于高级技师等级。

表 ( 给出了目前与计划中的该项考试的模块与等

级的情况。

+"$,-.
考试设计的指导思想可归结为以下几点：

规范性原则：考试的每一个考核模块都将制定相

应的“技能培训和鉴定标准”，各地区进行培训和考试

都执行统一的标准和规范，使用统一教材，以避免“因

人而异”的随意性，使证书获得者的水平具有等价性。

为此，劳动部职业技能鉴定中心聘请全国著名计算机

专家及其它有关方面的专家组成“国家职业技能鉴定

计算机专业委员会”，由专家委员会根据技术发展负责
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本栏目征集有关计算机考试、培训与教育

等方面的文章，一经录用稿酬从优。

内容包括：目前重要的计算机认证考试介

绍、新动态信息、分析、个人体会与看法等。

文章力求准确、短小精悍。

同时，欢迎电脑爱好者朋友们将您碰到的

关于计算机考试培训方面的问题来信寄给本栏

目，我们将尽力提供帮助。

=>?@A=B
本刊第 ! 期 "# 月 $% 日 &将刊出

0>1’BT23TU4W>V2WXYZ[ "\]5 & ^
N "’(’ &<,5T6B7839+<’T:;<=78%cd
,w23VN3>:FJKD

启 事
|}~!"#%$‘%&P’()*+~!,

"#-.。

联系人：罗光宣 田世峰 传真：!"#" $%&’&#(&(
电话：!"#" $%&’&&)")，%&’&#(*"，%&’&#(*#

协助进行各种考试模块“技能培训和鉴定标准”的编拟

及审定。由国家职能机构公布实施，通过统一标准达

到规范鉴定考试的目的。

统一性原则：劳动部职业技能鉴定中心根据“统一

命题、统一考务管理、统一考评资格、统一培训考核机

构条件标准、统一颁发证书”的原则进行质量管理。参

加培训并考试合格者由劳动部职业技能鉴定中心统一

核发“计算机信息高新技能考试合格证书”，作为具备

从事相应工作能力的凭证。

实用性原则：计算机信息高新技术考试是为适应

市场经济需要，推进国家职业资格证书制度的发展和

完善，面向计算机及信息技术产品操作使用能力，打破

身份界限和面向国内全体社会劳动者的职业技能考试

项目。考试采用随时培训随时考试的方法，不搞全国

统一时间考试，考生年龄、职业、学历不限，可根据需要

随时参加培训和考试。考试向社会公开试题，以避免

猜题和提高学习效率。

选进性原则：为适应计算机技能快速发展的现实

情况，不断跟踪最新应用技术，本考试建立了动态的

“技能培训和鉴定标准”体系；同时，根据计算机应用领

域特征划分为不同模块，形成技能模块鉴定考试系列，

以适应技术发展和实现应用情况和促进国内计算机应

用水平的提高。

主要特点是试题的公开性：

试题的公开性是该项考试的一大特色，也就是说

所有考试试题都是从试题汇编一书中抽取的，如果掌

握好教材原则上应该能通过考试。

目前实际考试合格率估计为 )*+ , %*+ 。

/"01
由劳动部职业技能鉴定中心统一核发“计算机信

息高新技术考试合格证书”。该证书作为反映计算机

操作技能水平的基础性职业资格证书，在要求计算机

操作能力并实行岗位准入控制的相应职业作为上岗

证；在其他就业和职位评聘领域作为计算机相应操作

能力的证明。

在劳动部劳培司字〔$--)〕!# 号文件中，有如下说

明：通过计算机信息高新技术考试，获得操作员、高级

操作员资格者，分别视同于中华人民共和国中级、高级

技术等级，其使用及待遇参照相应规定执行；获得操作

师、高级操作师资格者，参加技师、高级技师技术职务

评聘时分别作为其专业技能的依据。

2"#$%34(56
由劳动部职业技能鉴定中心，省级职业技能鉴定

中心以及计算机信息技术考试站组成的三级管理体

制。目前在全国大部分省（市）设有考试站 .** 多个。

考核都是实际上机操作，由考评员负责操作技能

结果的评分及认定。

考评员需经过劳动部职业技能鉴定中心的培训与

严格考核并获得其颁发的“计算机及信息高新技能考

评员资格证书”。

考评员由当地劳动部门负责日常管理。

7"89:;
凭身份证（户口本、军人身份证）可在任何一个考

试站报名，考试费用大约是 %* 元，培训费用由各考试

站自己确定，需向他们进一步咨询。教材包括培训教材

与试题汇编，可到考试站或新华书店购买。考试原则上

是任何时间都可以报考，但具体每个考试站有自己的

日程安排需具体咨询。

<"=>?@A
对全国计算机信息技能考试的情况可通过以下地

址向全国计算机及信息高新技术考试服务中心进一步

咨询。

通信：北京市海淀区北三环中路 #% 号 %*$ 室

"邮编 $***%%&
电话：（*$*）!.#!-$// !.*.00// 1 %*$

!"#$% #$$! % &%

!"#$%"&$’% ()$*+!
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感谢许许多多象彭雪军一样的热心读者。每次接

到这些热心读者的来信心里总是热乎乎的，也增加了

我们办好《电脑爱好者》的信心和决心。

我刊是以实用性为主要特色的，每次我们总是将

水份挤了又挤，我们不想把期刊办成花里胡哨中看不

中用的东西，我们一直追求的目标是能对读者有切实

的帮助，而不是给读者华丽而时髦的词藻，一通乱侃。

$" 世纪的寰球必将是网络的世界。我们正力争能

为已经踏上和尚未踏上网络快车的读者多准备些干粮

和武器。这包括两个方面，一是杂志上的“网络之友”栏

目 ， 二 是 我 们 的 网 上 站 点 （9::;< = =
+++> ?@A(> ?(> (B:）。今年我刊网络编辑的力量已有所

加强，已上网的读者如感到吃不饱，可多到我们的站点

上去转转。那里有我们编辑为您准备的很多大餐。您可

以在那里与我们的编辑互相交流，也可以在那里教我

们几招 > > > > > >
&’()*+, 取代其前辈确是必然趋势，所以从去年

以来我刊有关 -.、-/、C*DEF* 等文章的比重有所增

加。但考虑到以下三方面的因素，使得关于 012 下的

编程和技巧的文章仍然要存在相当一段时间：! 012
完全退休为时尚早；"我们的很多读者还在脚踏两只

船；# 012 下的编程较 &’()*+, 下的编程，可以更深

入更多地接触到计算机底层（硬件和操作系统）的知

识，是钻研操作系统、熟悉用程序控制硬件不可多得的

训练机会。

多媒体、考试、组装调试、竞赛等方面，有的在我刊

中已设有专栏，有的分散于其他栏目之中。不管是否设

有专栏，满足读者的需要，就是我们工作的出发点和目

的，我们将在摸准读者需求的前提下，不断调整和完善

我们的工作。《电脑爱好者》是全国广大读者的《电脑爱

好者》，希望更多的读者能关心我们，把您的需求和想

法告诉我们，时刻提醒和鞭策着我们，使我们能时刻号

准读者的脉搏，更好地为您服务！顺便告诉大家，为进

一步摸清读者背景及对半月刊的《电脑爱好者》的反

映，我们将在今年春天举办大规模的读者调查活动。精

心设计的礼品已经准备好了，届时请大家踊跃参加！

虽然《电脑爱好者》经过几年的发展已找准了自己

的定位并形成了自己的特色，但我们不敢有丝毫的懈

怠，我们在埋头拉车的同时，总在不断地环顾左右，因

为我们需要考虑的东西太多：电脑业是历史上迄今为

止发展最快、最出人预料的一个行业，广大读者也在不

断变化、不断成长，不断有媒体杀进这个行业中来⋯⋯

三人行必有我师。首先读者是我们的老师，回顾几年的

历程，是读者在不断引导我们，鞭策我们，正如今天来

信的彭雪军朋友；兄弟刊是我们的第二任老师，它们为

我们提供了比对的坐标，另外大众媒体上纷纷开设的

电脑版也有不少值得我们学习之处。欢迎更多的朋友

来为我们指点迷津，指出我们的不足之处，只有不断吸

取养份，《电脑爱好者》才能不断继续成长壮大。
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一般人在选购电脑时，总是本着“少花钱，办大事”

的原则尽量选一台高档的。可电脑中部件繁多，且功

能各有不同，加上经销商有意或无意的错误引导，普通

百姓看高档电脑实在是雾里看花，捉摸不定。

我们首先必须明确一个概念，即电脑是由 $%&、

主板系统、多媒体系统等组成的一个复杂的体系，其中

的部件互相之间有着紧密的关联，仅仅某一种或几种

部件的性能再高，整机系统的性能也不见得称得上高

档。同时，高档电脑也有很强的时效性，今天的高档，

明天就可能落伍。那么 ’(() 年高档家用电脑的基本配

置是什么样的呢*
“给电脑一颗奔腾的芯”这句广告词除了给英特尔

带来巨大商业效益外，还让许多以前不知中央处理器

为何物的中国老百姓认识到：$%& 是电脑之心。目前

%+,-./0 级 $%& 无论从价格上还是技术上已完全定

型，已不再能领导潮流。%+,-./0 !是 1,-+2 继 %+,-./0
%34 后又一集新技术大成者：双重独立总线、单一封

装、增强的 ’# 位运算优化、更强的 556 功能，让人眼

花缭乱。在得到越来越多的软件开发商支持的情况

下，显然 %+,-./0 !才是电脑“芯”中首选，可以说 ’(()
年是 %+,-./0 !的天下。关于这一点，许多文章中都有

详尽的评价，本文就不再赘述。

若说 $%& 是 %$ 的心脏，主板则像整个循环系

统。如果选配 %+,-./0 !，目前主板只有 77896 一款，

其支持 :;%、&2-3< =5:!! 等多项新技术。这里关键的

一点是主板上所配内存数量，要知道内存好比 $%& 的

操练场，计算机进行一项工作时，要先把程序调入内存

中，之后 $%& 的复杂运算都是在内存里开展的。如果

内存太少，$%& 即使有天大本领也使不出。目前内存

价格十分低廉，所以 %+,-./0 ’## 以上级 $%& 至少应

配 !> 兆 内存（中关村电子市场中组装电脑亦如此）。

有意思的是一些品牌 %+,-./0 !电脑居然只有 ’# 5?
内存@ 不禁让人联想起科幻小说家笔下的未来人类，头

大无朋、细胳膊、细腿。这样的 %+,-./0 !怎么奔腾得起

来*A

多媒体系统的好坏，与声卡、显卡、光驱的性能配

合息息相关。在播放 B$= 时，显卡非常重要。一般来

说换一块好显卡在画面质量、色彩过渡方面带来的效

果，要比把 $%& 提升一个档次明显许多。对于一台高

档电脑，#7 位带 != 图形加速芯片的 %$1 显卡为最基

本配置。但经销商在其中还有一个小花招，大多数品牌

机广告上都写有 #7 位显卡，显存却只配 ’5?，而 #7
位显卡装 ’5? 显存根本达不到 #7 位效果，> 至 75?
显存应该是基本的配置。当然，若想更上一层楼，怀里

银子又充裕，就可以考虑 C=（>= D !=）或 :;% 显卡。

关于声卡没什么好说的，!> 位声卡作为普通家用

甚至有些屈才。声卡诸多功能中最为重要的是硬波表

播放功能，硬波表 E:5 容量多寡又直接影响播放效

果，所以配声卡时硬波表容量至少应为 ’5?。有时经

销商自称声卡硬波表容量为 ) 兆，价格却低廉得让人

吃惊，事实上他的 ) 兆是指 ) 兆位并不是 ) 兆字节（’
字节 F ) 位），此乃偷梁换柱之计不可不防。

光驱可称多媒体载体，B$= 视盘、$= 唱盘、游戏

软件、工具软件无一能离开它。前四五年谁曾想过 >88
兆大小的游戏，那可要用 ’88 多张软盘。现在别说 >88
兆，就是四碟游戏也屡见不鲜。对光驱最普遍的观点是

越快越好，这实在是个误解。光驱这东西结构类似软

驱，盘片放入后不管是否读写都高速旋转，光驱速度越

快，盘片和光驱间摩擦得越厉害。摩擦产生的热量会使

光驱纠错能力下降，光盘寿命缩短。并且光驱所谓快是

指传输率高，但光驱放 $= 唱盘时仅能以单倍速工作，

放 B$= 视盘时也不过二倍速，玩 != 游戏考验的是显

卡和 $%&，而不是光驱（盗版光盘游戏除外）。所以说

光驱 的纠错 能力 强弱最 重要 ，大可 不必 追求 ’#6、

!""#
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^Gh2‘ab^cv7duWcJe/+\ *"-[
fgopahaLCai<S,jh-nCcklf3
4mnS[_}U"^G^oZpqrs’CtuS/

‘v7E_7wix;u7/yQV!"0Gz,S@
{|o}V~!""S|o;E#$SE%&DESE
%o’’()%aCGH0SuP%1(:q’()
NO*+S’())*MP%1C+,-07

T.S/&0v$1]S./0h1,h)%0,23h23
,&4sy,’()z}5567/|ot8a&a

XT’C9tKL{:SuC9;<<=7a&
CF>~aXT’?1C%@aA3S!"z}
yB;0>h0C~‘)7DXSuJT’?E
W:q23>FFZS>&,0=G17tWZ
vXHm17

tDQI2goc2StWc2uJT’%
t%o’uJ/0GHCnO 4uwxWZvN
OSdt8QVCJKLMF4 5SQWc2uJ
!"NO>a&CaXT’2y!1K;%t%
P;Zv1%KLuJaXT’NOC9tK
L{:0SuWQ0vRS.tST0vU@SV
WtVXC>Y7a&CaXT’WZ[/9t
KL{:1StD?W>Y\VS]^Mt%&
’&\VCf_7

QV2Zv‘aS7Wba9,NO%|o
;ZcHda&<C,O!"9tKL{:7C
8C!"SefVQ,B8ght-<̂ o $.67
’%$-89O1 :viSVjWkl%OZJ?/
>%SI}1 :vi^ $%&’Slmk#$Cm
n(Wo(F2g;pS?b2<qruC@
{SQG1WsGtF7uuigvw5t=SV

5Zgoxvyfz{7|Qu}C<]^t!S>!
"C~_2j~!W!"!")*E|z+#C$T
FZS/W2v9tKL{:SQR,j\]-0.e
UU%|Su>:q&,\]-opz{M#2&U
C’!nO7j24,Oh-’h}OhxN,,w(C
!"NO*+’&EUC:qS),-.*+,u-.
/MP%0+BB88CCB7 "

!
"
#
$
%
!牛子

###########################################
*;<、甚至 <<<。

调制解调器（0%’=0）好像是爱丽丝家里的那面

镜子，透过它一个五彩缤纷的奇幻世界展现在面前，一

台 家 用 电 脑 如 果 没 有 0%’=0 就 实 在 称 不 上 高 档

了。什么样的 0%’=0 最适合家用呢？从传输率来看

::> #?@AB 应 为 首 选 ， 理 由 是 它 的 价 格 并 不 比

";> ;?@AB 的 0%’=0 贵多少，这一差价在日后电话

费中也能找回。至于“反正国内 .CDEFCED 速度也慢，

";> ;、::> # 一样慢”这个论调是经销商为推销低速率

0%’=0 而 说 的 。 国 内 .CDEFCED 速 度 是 较 慢 ， 但

::> #?@AB 的 0%’=0 仍 然 能 比 ";> ;?@AB 的 0%7

’=0 快两倍左右，说两者速率一样是由于当地电话局

交换机过于陈旧造成的，对大多数用户来说绝非如

此。再者，0%’=0 的功能也不仅是上 .CDEFCED，它还有

上 //-、进行点对点连接、发传真等功能。

关于硬件已经说了这么多，目前电脑业飞速发展，

追求极品毕竟不是普通国人办得到的事，只有合理搭

配才可行。其实，“高档电脑”在目前电脑产品飞速更新

的情况下，其“贵族地位”保持的时间是越来越短了。也

许半年后 ,ECDGHI !已成昨日黄花，须知“,) 多少事，

尽付笑谈中”。

"
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$惠普公司近日在美国公布了一系

列新型多媒体 !"，其中，配置带有

##$ 技 术 的 %&&#’( 奔 腾 处 理 器

的 !" 售价为 )&& 美元。

$摩托罗拉公司 *++) 年推出“慧

笔”新版 ,- &，与其配套的手写板将

分为三种：精巧方便、价格低廉的感

应式推广版；板屏对应、手感舒适的

感应式精装版；以及无线笔式的豪华

版。所有版本软件相同，同时支持

./0,- $、./0+1 和 .234567 08。

$日 前 ， 9#: 推 出 了 %;;#’(
9#: <=; 处理器，该款首先采用

&> %1 微米制程技术制造的台式 !"
处理器已被 /?# 公司采用在其新推

出的 9@A2BC DE; 个人电脑中。

$金蝶软件科技有限公司日前又开

发 成 功 了 金 蝶 财 务 软 件 行 政 事 业

版。金蝶行政事业版完全符合 *++)
年 在 全 国 实 施 的 新 的 预 算 会 计 制

度。

$近日，国内多位权威经济学家、电

子部领导和同创集团总裁王荣之等

共聚一堂举办了 “同创信息产业群

经济理论及现象研讨会”，让经济学

家为迅速成长的 /8 企业出谋划策。

$面向中国用户的微软大中华区技

术支持中心已在上海成立。这个首期

投资 *&&& 万美元的中心，是微软公

司在全球第五家技术支持中心。

$据康柏公司谢克人先生透露，康

柏将于今年首季在中国推出 *&&& 美

元以下低价家用 !"。谢克人表示，由

于税收等原因，此款家用 !" 具体价

格目前尚未确定。

$惠普公司日前宣布 ’! 承建 *++)
年世界杯足球赛的现场报道计算机

网络。联网的 !" 机数将超过 *)&&
台 。 有 关 说 明 可 查 阅 ： FAA@G H H
666- IJK35LMK- F@- N5O H 6N+)。

&’()

浪潮华光有望联手
山东省政府已经正式批示浪潮集团和华光集团联合的请求，具体的

合作方案已经出台，有关专家正在紧张地论证该方案。

*++P 年间，浪潮集团获得了 /QR+&&* 国际质量认证，已被国家经贸

委列为重点联系的全国 1*% 家企业之一，被山东省政府列为重点培植的

山东省八大企业集团之一，并成为我国政府优先扶持的五大国产 !" 电

脑厂商之一。浪潮集团今年的销售目标是 %& 万台电脑。

将与浪潮集团牵手的华光集团则是我国起步最早的计算机企业之

一，在排版系统、!"、通信产品领域都有涉猎，尤其是在通信产品领域，

华光集团近年来取得了长足的进步。该集团目前已成为有数亿元资产、

数千名职工的大型集团。

浪潮集团表示，浪潮集团与华光集团的联合将是一种强强联合，两

家集团优势互补，合并后将会产生更大的效益。

康柏推出“全面合作伙伴”策略
曾在 /?# 任职 ,& 年，担任 /?# !" 事业部中国区总经理的谢克人

先生 *++) 年 * 月出任康柏电脑公司中国区总裁。上任伊始，即推出“全

面合作伙伴”策略。

谢克人表示，“全面合作伙伴”策略的核心，是康柏将与政府有关部

门、大型国有企业、代理商、/SQ、系统集成商以及重点用户展开全方面

深层次的多种合作，打破单一的买卖关系，给予对方更多的支持，帮助他

们全面成长，从而达到“共赢”的目的，以此来推动和支持康柏在中国市

场的长期发展。

据悉，康柏已确定了 %&&& 年进入世界计算机公司前三名的目标，而

中国区的业务增长得到了康柏公司的极大重视。近期康柏的一系列人

事调整和“全面合作伙伴策略”的推出，均是康柏力争在中国区业绩大幅

提高的重要步骤。

+,,- 年数据通信增长呈现爆发态势

电子部权威人士预测，在 *++P 年发展的基础上，*++) 年数据通信

将以翻番速度增长，呈现爆发态势。

近年来，数据通信一直保持每年翻一番以上的发展速度，企事业单

位及大众利用信息的意识普遍增强，随着一些单位局域网的建立和计算

机大量进入家庭，上网已经成为热潮。电信部门正在组建多媒体通信业

务网，使其成为面向 %* 世纪通信新业务的主要网络。该网建成后将面向

社会公众及企业、政府、商业、教育、医疗、福利及社会公益行业提供多媒

体通信手段。北京、广东、上海、成都、湖南、浙江、黑龙江、天津、福建、重

庆、武汉、贵阳、济南等十余个本地网多媒体通信网已经建成开通，其中

) 个本地多媒体网已经实现互联。

专家预计，随着网络建设速度不断提高，%&&& 年以前，中国公众多

媒体通信网将要覆盖全国的所有省份，同时，多媒体高速宽带骨干网将

建成。带动 *++) 年数据通信工业增长的数据通信业务主要是 "F23C0KA、
::0 和帧中继业务及多媒体网。

·动态消息·
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如今，加重服务在销售过程中的份量已经成为国

产品牌电脑与外来品牌电脑竞争的一张王牌。无论是

联想、浪潮等国内电脑名家，还是国内的一些中小型

计算机公司，“得服务者得天下”已经成为国内电脑界

人士的普遍共识。

现在，几乎所有的国内计算机厂家都声称可为消

费者提供包括售前培训、送货上门、一月包换、一年上

门维修、三年保修等等免费内容。有些商家如联想还

在全国范围内设置了庞大的三级维修服务网络，并对

用户的意见和要求实行定期回应。按说，厂家费尽心

机地讨好用户，消费者应该满意了吧。然而，实际情况

并非如此。在服务的声势一浪高过一浪的时候，消费

者对厂商承诺不能兑现的抱怨也不绝于耳。指责厂商

言而无信声屡有所闻。那么，厂商承诺不能兑现的症

结究竟在哪里呢？

当服务成为厂商促销的手段之时，服务便演变成

了一种商品。是商品就必然有成本，而服务的成本体

现在厂商对其服务理念的策划、宣传和实施上，它最

终被包括在厂商销售的电脑的价格中。这就是为什么

同样配置的电脑，品牌机就比组装机多上好几千元的

原因。这其间的差价有一部分就是服务的成本。因此

厂商所标榜的免费服务，并非是厂商对消费者的无私

奉献。实际上，消费者在购买电脑时，已预付了一部分

厂商提供服务的款项。

但是，由于国内电脑厂商过于看重市场份额的占

有率，对于花费在服务上的成本缺乏一个系统性的规

划，用户买电脑时带来的那部分服务预付款往往低于

服务网建立的成本价，服务网络过于庞大和捉襟见肘

时的人员、物资投入，使厂家对某些维修代理机构失

控、失察的情况屡有发生；而一些规模相对较小的电

脑厂商，由于产品的知名度低，技术力量比较薄弱，为

保证其价格优势，其服务承诺往往只限于概念化，没有

兑现承诺的能力。

从厂商的不堪重负到消费者的怨声载道，厂商们

似乎已经意识到了：手中握着的这张服务牌远没有自

己想象的那样简单。众多优厚的服务措施，在带给他

们客观的市场份额的同时，并未带来更多的商业利

润。相反，为了兑现自己的承诺，商家还要投入更多的

资金去完善漏洞百出的服务网络。也许，现阶段厂商

应该考虑的是：还服务于社会，将电脑销售与服务分

离。

许多人注意到，与国内电脑商家不厌其烦地在服

务内容上花样翻新相反，美国康柏等外来企业则表现

得出奇的冷静与理智。他们除一如既往地在产品的质

量上下功夫外，并不热衷于扩大自己的服务范围和四

通八达的服务网络，即使他们在财力、物力上完全有能

力这么做。

与国内企业刻意追求的名利双收相比，外企经营

的宗旨则比较务实，所有的经营方针都围绕着盈利这

个主题运行。服务如果不能带来更多的利润，宁可逆

风而行舍弃不做。精打细算的日本人甚至把东芝笔记

本电脑的维修代理全盘托付给联想，“让中国人与中国

人打交道”这在现阶段不失为一条既符合国情、民情，

又符合商情的万全之策。从市场规律来看，服务作为

电脑销售过程中的附加值，如果其本身不能给经营者

带来实际的利润，其市场生命力也将离消亡不远了。

由此可见，服务从销售过程中分离是一个必然趋势。

从市场的角度而言，服务与销售分离将使买卖双

方共同获益。由于电脑的销售中不再包含服务成本，

消费者的整机拥有成本将普遍降低；而厂商在销售中

卸掉了服务这一重担，仍可以把服务作为一种独立的

·大众论坛·
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虽然 !"#$% 的正式版本还没有面市，但其多种

测试版本早已流传于“民间”。!"#$% 到底将要带

给我们什么呢？是好还是坏！尝试过的朋友不妨在此

高谈阔论一番，也让没有机会尝试的朋友过一把

瘾。文章可围绕功能特点、使用感觉、整体印象等

多个方面展开。字数要求：&’(( 字以内

我看 )((( 年危机
随着 )((( 年的临近，困扰计算机的 )((( 年危

机问题也日益被人们所关注。网上关于这一问题

的论坛颇多，而很多人却并未意识到危机的存在。它

到底会对我们的计算机造成什么样的影响？它是计

算机的死敌吗？来谈谈您对这个问题的看法吧！

要求：&’(( 字以内

盈利的产业来规划、经营，在减少资金投入盲目性的同

时，厂商将会有更多的精力从消费者的角度考虑对自

己的服务体系进行整体规划，以期建立一个令消费者

满意的完善的服务体系。当服务作为一个独立的行业

出现之时，竞争机制将会给这一新兴的行业注入无穷

的活力。近一段时间，在全国各地如雨后春笋般兴起的

“洗脑”公司，正是电脑服务行业从电脑销售中独立出

来、初具规模的一个明显例证。也许，消费者使用“无忧

电脑”、享受“真正服务”的日子已经不远了。

*12 34 +

.)*/0123
&$$, 年元月，因为受到几位朋友的“挑唆”，决定

将自己的电脑进行升级。其实，也只是更换一块 -./
而已。

总觉得自己安装不太可靠，所以便带着我的 .-
来到本市一家电脑公司。看着工作人员三下五除二的

熟练操作，一块奔腾 &00 芯片便装好

了。在离开公司时，商家拍着胸脯说

道：“不管出什么问题，三个月内保

换。”

谁知不到一个月，电脑果然

出了问题，新装的 -./ 在工作时

烧掉了。连忙想起商家的承诺，

一打电话，商家也确是爽气，

二活没说，一个字——— 换。

第二天，便来了人更换。拆开机箱一看，原来是机

内风扇被卡以致转速缓慢，使 -./ 温度过高而烧毁

的。商家在更换 -./ 同时还修好了散热风扇。倒真让

我感到了“上帝”的滋味。

这就是我的一次电脑消费经历。坦白说，电脑服务

的确是一个很不轻松的话题。电脑服务不仅对于消费

者而言，并且和电脑销售商也关系重大。

消费者对于电脑服务的要求也是多方面的，通常

分为购机前、购机时与购机后。当然，购买的也不仅限

于硬件，也可以是软件。

商家们对于消费者的服务要求就目前而言，的确

还不尽如人意。“免费保修”、“四十八小时完成服务”等

口号此起彼伏，但真正做到的却是很少。

国内一家商家在电脑服务上认识还不够，甚至有

人说它是个包袱，这些都是错误的观点。而国外一些厂

商如 123、456 等就十分重视电脑服务这一任务。其

实，磨刀不误砍柴功，电脑服务不是个包袱，而是企业

商家发展的一条明智道路。

随着电脑业的不断繁荣，相信电脑服务在商家眼

中已不会再被忽略。

*56 789 +

’4)*555 67897
随着电脑业竞争的日益激烈，各商家纷纷在售后

服务上大作文章，其在消费者心目中的地位也大有超

越产品质量之势。一些眼光锐利的电脑商家开始登上

这块“新大陆”，其他电脑厂商自然不甘落后，竞相效

尤。于是电脑广告中动辄便“ 8 月保换”、“免费培训”、

“看得见的三年保修”⋯⋯花样变化之快令 -./ 望尘

莫及。不来它个“ 8 年保修”就好像 9-: 机没标明是

“纠错王”一样落伍。

毋庸置疑，“电脑服务”非常重要，但这决不仅仅是

嘴皮子上的功夫。有的家电企业全国设有维修点，而电

脑商家在各地的分店顶多算得上是个代销点，凡不是

本处售出即便同一品牌也一概不管，这就给邮购电脑

的用户带来了极大的麻烦。笔者的电脑是从外地邮购

的，商标注明“三年保修”，可一到真出了毛病便装聋作

哑。几番去信只寄回一张没有系统引

导文件的“启动盘”，多次电

话催促当面答应得挺好，可

挂断就拉倒。而本地的分店

只是顺便销售而已，别的概

不负责。最后来上一句“寄

过来吧”，;<= >?@A BAC一次邮资 )(( 元，来

回就是 D(( 元，这请人修也足够了。试问这

“服务”到底是享受还是遭受7
再者，目前的电脑服务太不实惠，条目

挺多但只是虚招。商家太贪图利润，压根没把“上帝”们

的利益真当回事。售后服务似乎只是一种流行而有效

的广告。倘若如此下去，早晚会像“有奖销售”一样吊不

起顾客们的胃口了。

真的希望售后服务不要让人们非得用天文望远镜

才看得见C *12 :; +
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! " #
!""!# $%!

·!"· !"#$% !##$ % &%

!上接第 " 期 #

!!"#$%&’（三）!
!黑龙江 张大龙 何喜彬

计算机通常采用操作文件的方式对数据进行存

取，因而对文件的操作是否灵活、方便是衡量该语言功

能强弱的重要指标。在 $ 语言中可方便地建立、修改、

删除文件。

【例 %%】 编写一个程序，使从键盘输入的字符存

入 &’()* &+& 文件中。

," -./’ 01(’2 34%%* 4 " ,
567489:; <=>:6?* @A
567489:; <4?76?* @A
67> BC67 !D?6: #
E
-./’ "FGH
4@CI 4@H
G9>= !J请输内容 !按回车键结束 #2 J #H
6F ! !FG K F?G;7 !J>;BG* >L>JM JNJ # # K K 0O//#
E
G9>= !J无法打开文件 &’()* &+&J #H
;L6> !% #H

P
N@68; ! !4@ K Q;>4@; ! # #R K S TIS #
G9>4 !4@M FG #H

F48?=; !FG #H
GI67>F !J T7 请用 >UG; >;BG* >L> 查看内容 T7J #H

I;>9I7 VH
P

说明2! -./’ "FG 将 FG 定义成文件指针变量，也

就是说 FG 将同某个文件相连；"函数 G9>4 !4@M FG # 的

作用是将字符 4@ 写入与 FG 相连的文件中；#用 F?G;7!
# 函数打开、建立文件的用法请看相关书籍；$ F48?=;
! # 作用是关闭 >;BG* >L> 文件，如不及时关闭已打开的

文件有可能会丢失数据，所以对已使用完毕的文件应

及时关闭。

【例 %W】 编写 X’0 程序。

," -./’ 01(’2 34%W* 4 " ,
567489:; <=>:6?* @A
567489:; <:6I* @A
567489:; <=>I67Q* @A
67> BC67 !67> CIQ4M 4@CI "CIQDY Z #
E
4@CI ?8:7CB; Y(1+)1&[ZM 7;N7CB;Y(1+)1&[ZH
6F !CIQ4 A W#

E
=>I4GU!?8:7CB;M CIQD Y% Z #H
=>I4GU!7;N7CB;M CIQD YW Z #H
P

;8=;
E
GI67>F !J用法 2 34%W ?8:7CB; 7;N7CB; T7J #H
;L6> !% #H
P

6F !I;7CB;!?8:7CB;M 7;N7CB; # K K V # E
G9>= !J改名成功R J #H
;L6> !V #H P

;8=;
E
GI67>F !J T7 发生错误M 无法改名R T7J #H
;L6> !W #H
P

I;>9I7 VH
P

说明：! BC67 !67> CIQ4M 4@CI "CIQDY Z #是命令行参

数的用法，详细内容请看 $ 语言手册；" =>I4GU!=%M
=W # 把 =W 的内容复制到 =% 中；# I;7CB;!?8:7CB;M
7;N7CB;# 把文件名从 ?8:7CB;!旧文件名 # 改为 7;N\
7CB;! 新文件名 #；$ G9>= ! # 函数把字符串写到标准

输出设备上；% 该程序不仅能更改普通文件的名称，

还可以修改目录的名称。

【例 %"】 编写 $])^ 程序。

," -./’ 01(’2 34%"* 4 " ,
567489:; <=>:6?* @A
67> BC67 !67> CIQ4 M 4@CI "CIQDY Z #
E -./’ "67 M "?9> H
4@CI 4@H
6F !CIQ4 R K " # E

G9>= !J用法 2 34%" ?8:7CB; 7;N7CB;J #H
;L6> !V #H

P
6F ! !67 K F?G;7 !CIQD Y% ZM JI_J # # K K 0O//# E

GI67>F !J无法打开文件 ‘ = T7JM CIQD Y% Z #H
;L6> !V #H

P
6F ! !?9> K F?G;7 !CIQD YW ZM JN_J # # K K 0O//# E

GI67>F !J无法打开文件 ‘ = T7JM CIQD YW Z #H
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"#$% &’ ()
*
+,$-%. &/正在复制 0 0 0 0 0 0 / ()
12$3" &4 ."5. &$- ( ( 6

72 8 9"%7 &$- ()
$. &.",,5, &$- ( ( 6

+:%; &/读错误/ ()
73"<,",, &$- () *

"3;" 6
+:%7 &72= 5:% ()
$. &.",,5, &5:% ( ( 6
+:%; &/写错误/ ()
73"<,",, &$- () *
*

*
.735;" &$- ()
.735;" &5:% ()
+,$-%. &/复制结束 0 / ()

,"%:,- ’ )
*

说明：! 此程序类似 >? @A? 中的 BACD 命令，

可用来复制文件的内容，如果中途出错会给出提示；

" 73"<,",, & ( 函数关掉指向文件的出错标志；# 在检

查二进制文件结束标志时不能用 EAF，应使用 FEAF，

因为 EAF 也是一个合法的二进制整数。

在前面的例子中，向屏幕输出时均以整个屏幕为

对象。但在实际编程时往往只用到屏幕的一部分。B 语

言为我们提供了建立和操纵文字窗口的函数，利用这

些函数可将屏幕划分成若干个矩形区域（窗口），分别

在这些窗口中进行数据的输入、输出。

【例 GH】 在屏幕上划分三个部分，建立“计算

器”、“日历”、“记事本”三个窗口。

I" FJKE LM>EN O7GH0 7 " I
P$-73:Q" R;%Q$50 2S
P$-73:Q" R75-$50 2S
T5$Q %"#%U5# &$-% 3".%= $-% %5+= $-% ,$92%= $-% U5%%5V ()
$-% V<$- &T5$Q (
6
73,;7, & ()
%"#%7535, &DEKKAW()
%"#%U<7X9,5:-Q &YKZE()
73,;7, & ()
%"#%U5# &[= [= \’= [] ()
%"#%U5# &H= [= G]= [[ ()
%"#%U5# &G\= [= ^_= G[ ()
%"#%U5# &G\= GH= ^_= [[ ()
1$-Q51&]= != GH= [G ()

%"#%U<7X9,5:-Q &BDML()
73,;7, & ()
95%5#‘&!= [ ()
7+,$-%. &/计算器/ ()
95%5#‘&[= ! ()
7+,$-%. &/ &窗口 G(/ ()
1$-Q51&Ga= != ^]= GG ()
%"#%U<7X9,5:-Q &BDML()
73,;7, & ()
95%5#‘&G= [ ()
7+,$-%. &/日历 &窗口 [ (/ ()
1$-Q51&Ga= G]= ^]= [G ()
%"#%U<7X9,5:-Q &BDML()
73,;7, & ()
95%5#‘&G= [ ()
7+,$-%. &/记事本 &窗口 ! (/ ()
9"%72 & ()

,"%:,- ’ )
*
T5$Q %"#%U5# &$-% 3".%= $-% %5+= $-% ,$92%= $-% U5%%5V (
6
$-% $)
95%5#‘ &3".%= %5+ ()
+:%72 &[’G ()
.5, &$ 8 3".% b G) $ R,$92%) $ b b (

+:%72&[’] ()
+:%72 &G\^ ()
95%5#‘ &3".%= %5+ ()
.5, &$ 8 %5+ b G) $ RU5%%5V) $ b b (

6
95%5#‘ &3".%= $ ( )
+:%72 &G\_ ()
95%5#‘ &,$92%= $ ()
+:%72 &G\_ ()
*

95%5#‘ &3".%= U5%%5V()
+:%72&[’’ ()
.5, &$ 8 3".% b G) $ R,$92%) $ b b (

6
95%5#‘ &$= U5%%5V()
+:%72&[’] ()
*
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在使用公用计算机时，总是担心自己

的“成果”被别人有意或无意地破坏，因

此，一些重要的东西总需保密，本文特向

大家介绍几种简单磁盘加密方法。

一、隐姓埋名

!" 用 #$$%&’ 命令隐藏

这是一种最基本的方法，同时也是最

“不安全”的方法，好在一般人不大注意隐

藏文件，因此这种方法还是有一定可行性

的，其做法是：在命令提示符后输入“#$$%&’
要隐藏的文件或目录名 ( )”，如：想把

*+ ,-&./0-1 隐藏，可在 *+ ,后键入“#$$%&’
-&./0-1 ( )”

2" 用“假空格”隐藏

众所周知，空格是不能够作为文件或

目录名的，但有一种空格却可以，这就是

“假空格”3十六进制的 445，输入方法是

按住 678 键不放，在右边副键盘上敲入

“299”。一般把它放在文件名或目录名的

末尾，必要时可加至 2 : ; 个，也可以直接

连用若干个“假空格”作文件或目录名。

二、奇名与怪名

!" 用区位码输入文件或目录名

当你看到形如“#”的文件你如何去运行它呢< 当

你看到形如“$”的目录你怎样进入呢< 这就是用区位

码加密出来的效果。一般在汉字系统中都提供区位码

输入法，可以直接使用它来加密。

2" 用半个汉字做文件或目录名。

启动汉字系统，任意输入一个汉字，然后切换到英

文状态，删除半个汉字，剩下来的是只有鬼才知道的东

西。如：键入“=/ 刘”，按上面的方法删除一半汉字，

然后回车，用 /&% 一查，就会发现多了一个〔%〕目录。

;" 用小写字母作为目录名

启动 >?$00@1 9" A，按 4; 键，进入特殊服务项目，按

B 键，输入要修改的目录所在盘名，回车，按 42 键，按

C 键，>DEF，>DG. 键找到要修改的目录，按 4; 键，即

可修改，修改后，按 49 键，E 键，退出 >?$00@1。修改后，

GHI 和 J&./0-1 均无法进入，用时再将其改过来。

三、喧宾夺主

我们常用版本的 GHI 有一个“怪脾气”，当键入一

个文件名时 3非全名 5，它总是先按照 " *HK、" BLB、

" M68 的顺序查找，3同级目录中 5 先找到哪个就执行

哪个，对后面的一概不理。利用这个“脾气”和一般人的

习惯 3运行程序时不输入扩展名 5，建立一个与要加密

的文件同名的 " *HK 文件，内容自定，再

把它隐藏起来，这样，你“心爱”的文件就有

了一个“保护伞”。当你要运行它时，输入文

件全名即可。另外，为了使加密更具隐蔽性

和迷惑性，可在 " *HK 文件上做一下手

脚，如你要保护一个名为 6" BLB 的文件，

就可建一个 6" *HK 文件，使运行它时屏

幕显示“.0 N.0OD) =N=0%P”，一般人是不

会怀疑的。

四、黑暗战术

这种方法适用于你要短时间离开而又

不想让别人用你的机器，具体做法是：

在 *HQ4RS" ITI 中 加 入 GBUR*B V
*：,GHI ,6QIR" ITI

建立 WRGB" M68，内容如下

B*WH H44
>CHK>8 XN YZ；[A=
建立 IWHJ" M68，内容如下

B*WH H44
>CHK>8 XN Y;2；[[=

当你要离开时，键入 WRGB，屏幕就会一片漆黑，

什么也看不见，键入 IWHJ 时就会恢复

五、强制手段

!" 强制使用专用程序；

用 IWB77 可以使系统只能运行你指定的那个程

序，一旦退出就会死机，如：

3! 5 对 GHI 而 言 ， 在 *HQ4RS" ITI 中 加 入

IWB77 V *：,GHI ,GBMES\ BLB；

32 5对 J&./0-1 而言，在 -&.\ &.& 文件的 Y’00$ ]下，

把 IWB77 一行改为 IWB77 VK*>" BLB。

2" 禁用 GRC
3!5 键入 IB8 GRC*KG V A，然后再用 GRC 命令

时，就会显示 4R7B QH8 4HEQG，要想恢复正常，键入

IB8 GRC*KG V 或给出目录全名，如 GRC *：,J>I；

32 5键入 IB8 GRC*KG V GRC^ QE7，可使 GRC 命

令无输出信息，即使给出目录全名也无用，恢复时键入

IB8 GRC*KG V 。

六、改头换面

利 用 >?$00@1， 将 文 件 目 录 表 的 第 !! 字 节 改 为

“2AW”，同时在第 2Z : ;! 字节中任意设一个值，这样，

用 GRC 命令时，该目录将被显示成文件，用时再将其

改过来。

如果能综合使用以上这些方法，效果更佳，希望这

些方法能对大家有所帮助。 &
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B*WH H44
>CHK>8 XN Y;2；[[=

当你要离开时，键入 WRGB，屏幕就会一片漆黑，

什么也看不见，键入 IWHJ 时就会恢复

五、强制手段

!" 强制使用专用程序；

用 IWB77 可以使系统只能运行你指定的那个程

序，一旦退出就会死机，如：

3! 5 对 GHI 而 言 ， 在 *HQ4RS" ITI 中 加 入

IWB77 V *：,GHI ,GBMES\ BLB；

32 5对 J&./0-1 而言，在 -&.\ &.& 文件的 Y’00$ ]下，

把 IWB77 一行改为 IWB77 VK*>" BLB。

2" 禁用 GRC
3!5 键入 IB8 GRC*KG V A，然后再用 GRC 命令

时，就会显示 4R7B QH8 4HEQG，要想恢复正常，键入

IB8 GRC*KG V 或给出目录全名，如 GRC *：,J>I；

32 5键入 IB8 GRC*KG V GRC^ QE7，可使 GRC 命

令无输出信息，即使给出目录全名也无用，恢复时键入

IB8 GRC*KG V 。

六、改头换面

利 用 >?$00@1， 将 文 件 目 录 表 的 第 !! 字 节 改 为

“2AW”，同时在第 2Z : ;! 字节中任意设一个值，这样，

用 GRC 命令时，该目录将被显示成文件，用时再将其

改过来。

如果能综合使用以上这些方法，效果更佳，希望这

些方法能对大家有所帮助。 &

(
)
*
+
,
,
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一、分区表

硬盘只有经过物理格式化、分区、逻辑格式化后才

能使用，在进行分区时，!"#$% 会在硬盘的 & 柱面 & 磁

头 ’ 扇区建一个 () 字节的分区表，在分区表的前面是

主引导记录 *+,-.，后面是两个字节的有效标志 //0、

110*0 表示 ’( 进制 .。此扇区被称为主引导扇区，也

是病毒最爱侵袭的地方，它由主引导记录2 分区表 2
有效标志组成。

分区表对于系统自举十分重要，它规定着系统有

几个分区；每个分区的起始及终止扇区、大小以及是否

为活动分区等重要信息。分区表由 ) 个表项组成，每个

表项 ’( 个字节，各字节含义如表 ’：

表 &
字节 含 义

第 & 字节 是否为活动分区，是则为 3&0，否则为 &&0
第 ’ 字节 该分区起始磁头号

第 4 字节 该分区起始扇区号 *低 ( 位 .和起始柱面

号 *高 4 位 .
第 5 字节 该分区起始柱面号的低 3 位

第 ) 字节 系统标志，&&0 表该分区未使用，&(0 表高

版本 "6$ 系统，&/0 扩展 "6$ 分区、(/0 表

789:;<8 分区

第 / 字节 该分区结束磁头号

第 ( 字节 该分区结束扇区号 *低 ( 位 .和结束柱面号

*高 4 位 .
第 = 字节 该分区结束柱面号的低 3 位

第 3 > ’’ 字节 相对扇区号、该分区起始的相对逻辑扇区

号，高位在后低位在前

第 ’4 > ’/ 字节 该分区所用扇区数，高位在后、低位在前

注意：

’? 分区表有四个表项， 表示硬盘最多只能容纳四个分

区。

4? 磁盘的各个面称为磁头，软盘只有两个磁头，

而硬盘往往有多个。各个磁头相同半径的磁道合称为

柱面。

5? 高位在后，低位在前是一种存储数字方式，读

出时应对其进行调整，如两字节 ’40、5)0，应调整为

5)’40。

现在举例说明，有如下一分区表 *’( 进制 .：
’

&& && && && && && && && && && && && && && && &&
&& && && && && && && && && && && && && && 3& &’
&’ && &( &, 45 @, 45 && && && A" !! && && && &&
&’ @A &/ &, B5 ", !& !! && && && // &/ && && &&
&& && && && && && && && && && && && && && && &&
&& && && && && && && && && && && && && && // 11

此分区表两个表项已被使用，说明此硬盘上存在

两个分区 *"6$ 主引导分区和扩展 "6$ 分区 .，还有

两个表项未用，最后是 4 个字节的有效标志。现以第一

个表项为例说明各字节作用。

第 & 字节 3&0 表明此分区为活动分区，系统启动

时将从此分区读取系统文件，当硬盘上存在一个以上

分区时，只能有一个是活动的。

第 ’ 字节 &’0 表明此分区起始于第 ’ 磁道。

第 4 个字节 &’0 用二进制表示为 &&&&&&&’，低 (
位为 &&&&&’，合十进制为 ’，表此分区起始扇区为 ’。

第 5 字节 &&0，用二进制表示为 &&&&&&&&，加上第

4 个字节的高 4 位 && 作为高位，表示为 &&&&&&&&&&，

合十进制 &，表此分区起始柱面为 &。

第 ) 字节 &(0 表此分区为基本 "6$ 分区。

第 / 字节 &,0 表示该分区结束在第 ’’ 磁头。

第 ( 字节 450 合二进制 &&’&&&’’，低 ( 位 ’&&&’’
合十进制 5/，此分区结束扇区则为 5/。

第 = 字节 @,0 合二进制 ’&&’’&’’，加上第 ( 字节

的高 4 位 && 作为高位，表示为 &&’&&’’&’’，合十进制

’//，表此分区结束在第 ’// 柱面。

第 3 > ’’ 字节为 450，表此分区从相对逻辑 5/ 扇

区开始。

第 ’4 > ’/ 字节为 !!A"0，表此分区共有 (/@3/ 个

扇区。综上所述，此分区为活动的基本 "6$ 分区，分区

从 & 柱面 ’ 磁头 ’ 扇区开始，即相对逻辑 5/ 扇区，终

之于 ’// 柱面 ’’ 磁头 5/ 扇区。

硬盘自举时，先将主引导扇区的主引导记录读入

内存，主引导记录将检查结束标志是否为 //110，并

在分区表中找到唯一的一个活动分区，并根据该分区

表项记载的起始扇区地址读入引导文件，完成启动过
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表 &
字 节 含 义

第 ! 字节 表头，表磁盘类型。

""# 双面软盘 每磁道 $ 扇区

"%# 单面软盘 每磁道 $ 扇区

"&# 双面软盘 每磁道 ’ 扇区

"((# 单面软盘 每磁道 ’ 扇区

"($# 硬盘

第 ) * + 字节 ,表项号 ) - 表示第一簇状态，因第一簇已被系统占据，

故此两字节为 """"#
第 . * / 字节 ,表项号 + - 表示第二簇状态，若为 """0# 表此簇为坏

的，&12 已标记为不能用；!!!!# 表示此簇

为空，可以用；"""$# 表示该簇为文件的最

后一簇；其余数字表示文件的下一个簇号，

注意高字节在后，低字节在前

第 3 * 4 字节 ,表项号 . - 表示第三簇状态，同上

! !

%& %& %&

北京中自汉王科技公司

听写输入系统! "

程。

要注意用 5(01162 等一般软件无法访问主引导

记录，因为它的磁盘编辑功能只能访问到逻辑 ! 扇区，

即 7110 扇区。但我们可以通过 89.!! 或 :;<=;> 的

主引记录导出功能，观察自己的磁盘的分区表。也可

对它进行修改，实现在不破坏原有数据的情况下增加

分区、对某个分区加锁等功能，但用户最好谨慎行事，

分区表可是“军事禁区”。

二、文件分配表

当 一 个 磁 盘 ";<?@= 后 ， 在 其 逻 辑 ! 扇 区 ,即

7110 扇区 - 后面的几个扇区中存在着一个重要的数

据表——— 文件分配表 ,"A0-，文件分配表一式两份，占

据扇区的多少凭磁盘类型大小而定。顾名思义，文件

分配表是用来表示磁盘文件的空间分配信息的。它不

对引导区、文件目录表的信息进行表示，也不真正存储

文件内容。

我们知道磁盘是由一个一个扇区组成的，若干个

扇区合为一个簇，文件存取是以簇为单位的，哪怕这个

文件只有 ) 个字节。每个簇在文件分配表中都有对应

的表项，簇号即为表项号，每个表项占 )B 3 个字节 ,磁
盘空间在 )!C7 以下 - 或 + 个字节 ,磁盘空间在 )!C7
以上 -。为了方便起见，以后所说的表项都是指 + 个字

节的。

文件分配表结构如表 + ,# 表示 )4 进制 -。
注意：

)B 不要把表项内的数字误认为表示当前簇号，而

应是该文件的下一个簇的簇号。

+B 高字节在后，低字节在前是存储数字的一种方

式，读出时应进行调整，如两字节 )+#，./#，实际应为

./)+#。

文件分配表与文件目录表 ,"&0- 相配合，可以统

一管理整个磁盘的文件。它告诉系统磁盘上哪些簇是

坏的或已被使用，哪些簇可以用，并存储每个文件所使

用的簇号。它是文件的“总调度师”。

当 &12 写文件时，首先在文件目录表中检查是否

有相同文件名，若无则使用一个文件目录表项，然后依

次检测 "A0 中的每个表项，找到第一个为 !!!!# 的表

项后，将文件写入与该表项相对应的簇中，同时将该簇

号写入文件目录表项的第 +4 D +E 字节，如文件长度不

止一簇，则继续向后寻找可用簇，找到后将其簇号写入

上一次找到的表项中，如此直到文件结束，在最后一簇

的表项里填上 """$#，形成一个单向链表。

&12 删除文件时只是把文件目录表中的该文件

的表项第 ! 个字节改为 %3#，表此表项已被删除，并在

文件分配表中把该文件占用各簇的表项清 !，以释放

空间。其实文件的内容仍在盘上，并没有被真正删除，

这就是 F>GHIH=HJ HKH、F>H<@LHJ HKH 等一类恢复删除工具

能起作用的原因。

文件分配表在系统中的地位十分重要，用户最好

不要去修改它，以免误操作带来严重的后果。

&



! " #
!""!# $%!

·!"·!"#$%&’( )*+ !##$ % &%

(((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((
(
(
(
(
(
(
(
(

(((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((
(
(
(
(
(
(
(
(

)
))

)

((!"#$%&!"#$%&)*+)*+,,-./0-./011
!!吉林 陈 健吉林 陈 健

超 级 链 接 是 !""#$% &’ 的 新 增 功 能 之 一 。 在

(!)* &’ 中用超级链接功能，可以很轻松地建立起具

有“(+,-./0 帮助文件”特点的 (!)* 文档——— 单击

文档中某处突出显示的文字，便可转去显示相应的内

容。这对于建立说明书一类的文档极为便利。

例如，我们建立一个如 1图 23形式的、介绍 (!)*
应用的文档。该文档具有如下特点：

24 文档的第一行为标题，其字体颜色为蓝色并且

带有下划线。

54 从第二行直至最后为正文部分，其字体颜色为

黑色。

64 当我们把鼠标指针指向标题行时，鼠标指针会

自动变成“手型”，此时如果单击此行，则 (!)* 会自

动跳转到正文中与该标题相关的内容的开始处。这样

用户就可以非常方便地通过标题来选择查看具体内

容。

文档建立的具体步骤如下：

24 建立一文档并输入正文文字。

54 将插入点移到正文部分的文字“在 (!)* 文

档中插入声音文件”一行的行首，然后打开 1# 3菜单，选

择其中的书签 173命令。在其后出现的对话框中，在书

签名 183框中键入书签名“声音”，在排序依据选项中，

选中名称 193项，最后单击添加 1:3按钮。

图 2
通过这一步骤的操作，在正文中的“在 (!)* 文

档中插入声音文件”一行行首插入了一个名字为“声

音”的书签。

6; 把光标定于正文文字之前，然后打开“插入”菜

单，选择其中的“超级链接”。在“插入超级链接”对话框

中的“文件中有名称的位置 1非必选项 3”框中，键入“声

音”，然后单击“确定”。

通过步骤 16 3的操作，则将标题“在 (!)* 文档中

插入声音文件”超级链接到名字为“声音”的书签，这样

就可以达到单击这一标题行，插入点便会自动移到“声

音”书签处的目的。当这一步骤完成之后，“声音”的颜

色己变成了蓝色同时加上了下划线。

当完成了上述所有步骤的操作之后，便会得到所

需的文档。

!""#$% &’ 的超级链接不仅可跳转到当前文档

1或 (<= 页 3 的某个位置，也可跳转到其他 (.>- 文档

1或 (<= 页 3，甚至可以用超级链接跳转到声音、图像

等多媒体文件。总之，!""#$% &’ 的超级链接为用户提

供了极为广阔的应用空间，希望朋友们都能掌握和用

好超级链接。 &

声音

在 (!)* 文档中插入声音文件：
24 同时打开 (.>- 文档和希望插入的录单机声音文件。

54 切换到“录音机”，然后单击“编辑”菜单中的“复制”命令。

64 切换到 (.>-，然后单击需要插入声音文件的地方。

?4 要将声音文件作为嵌入对象插入，请单击“编辑”菜单中的

“粘贴”命令。

!"#$!"#$%
!新疆 张迎新

(!)* 启动时有以下几个开关，它们对于实现某

些特殊功能有很大作用。其语法是：(!)*@ A B C @ A + C @ A
DC @ A , C @ A E C

A BF 如果要启动 (!)*，并防止自动装载加载项和

通用模板 1包括 9.>DBG 模板 3可使用该开头。它也可以

防止阅读或修改设置文件。

A +： 如 果 要 启 动 (!)*， 然 后 装 载 某 个 特 定 的

(!)* 加载项，可使用该开关，格式是：A + 加载项路

径。

A D：如果要在不运行任何宏的情况下启动 (!)*，

可使用该开关。如果要启动 (.>-，然后运行某个特定的

宏，也可使用该开关，格式是：A D 宏名。

A ,：如果要在不打开某个特定文档的情况直启动

(!)*，可使用该开关，格式是：A , 文档名。

A E：如果要启动 (.>-，然后将某个文档作为模板打

开，可键入该开关，格式是：A E 文档名。 &
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表 !

"注："列中的月份如改用中文则不能自动填充上述扩

展序列 #

扩展序列

!$：$$；!!：$$；!%：$$

星期二，星期三、星期四

二月，三月，四月

第二季，第三季，第四季

七月，十月，一月

&’( ) *+, -./ ) *+, &01 ) *2

!3 ) &’(, !3 ) -./

!**3，!**+，!**2

初始选项

*：$$

星期一

一月

第一季

一月，四月

"&01 ) *+, 045 ) *+

"!3 ) &01, !3 ) 045

!**6，!**7

初始选项 扩展序列

%"步长值为 % # 7，8，!+
%"步长值为 6 # +，!8，37

表 6

初始选项 扩展序列

!，% 6，7，3
!，6 3，2，*
2，3 6，!，) !

表 %

自动填充既是 9:.;(2< $ 的一大特色，也是 9:=
.;(2< $ 的一大功能，它的智能化设计把人们从大量的、

枯燥乏味的数据录入中解脱出来。

一、9:.;(2< $ 可以完成的填充序列类型

自动填充是指 9:.;(2< $ 以选定区域中的现有数

据为基础，通过鼠标的拖曳自动填充空白单元格区域

的一种功能。9:.;(2< $ 能够自动填充以下几种序列：

!< 时间

时间序列包括指定增量的日、星期和月，或诸如

星期、月份和季度的重复序列，例如，初始时间值如下

表，其结果如表 ! 所示系列。

%< 等差

建立等差序列时，9:.;(2< $ 通过步长值决定数值

的升序或降序，如表 % 所示。

6< 等比

建立等比序列时，9:.;(2< $ 将数值乘以常数因子，

如表 6 所示。

二、“自动填充”序列的建立和编辑

可以使用工作表中已有的数据建立自定义“自动

填充”序列，也可以直接在“选项”对话框中的“自定义

序列”选项卡中输入整个序列。

方式一：使用工作表中已有的数据创建自定义序

列：

如果已经输入了数据项，并且想用它们作为一个

序列，可使用此种方式创建。

"! #选中欲作为自定义序列的单元格范围。

"% #在“工具”菜单中单击选项自定义序列。

"6 # 在“导入序列所在单元格”编辑框中键入用以

创建自定义序列的单元格范围。如果预先选中了单元

格范围，那么 9:.;(2< $ 会自动在编辑框中列出该范

围。如果没有预先选中，单击“导入”命令按钮，选中欲

作为自定义序列的单元格范围，再次单击“导入”命令

按钮。

方式二：在“自定义序列”选项卡中直接创建自定

义序列：

"! #在菜单“工具”中，单击选项自定义序列。

"% #在“输入序列”框中，键入自定义序列各辞条。

每个辞条键入后，按回车键。

"6 #整个序列输入完毕，单击“添加”命令按钮并按

“确定”。

三、自动填充方式

!< 菜单方式

较复杂的自动填充一般采用菜单方式。

"! #在欲进行自动填充的起始单元格键入数据，并

选中该单元格。

"% #在菜单“编辑”的子菜单“填充”中，单击“序列”

命令，弹出“序列”对话框。

"6 #“序列产生在”栏：若欲横向自动填充序列，则

选中“行”选项按钮；若欲纵向自动填充序列，则先中

“列”选项按钮。

"7 #“类型”栏：若要建立线性序列或线性最佳拟合

趋势，选择“等差序列”选项按钮。若要建立增长序列或

几何增长趋势，选择“等比序列”。

如以选定的区域中的现有数据为基础，填充空白

单元格区域，可选择“自动填充”选项按钮。选择该选项

产生的效果与拖动填充柄填充的效果相。在“步长值”
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编辑框中输入数值及任何“日期单位”选项都将被忽

略。

!" #“日期单位”栏：若要指定一日期序列是以

“日”、“工作日”、“月”还是“年”来增长，在“日期单位”

选项框中进行选择。该选项只适用于建立日期系列。

!$ # 若要计算最佳拟合直线 !对于线性系列 # 或曲

线 !对于增长系列 #，选择“预测趋势”复制框。由选定

区域的顶端或左端的已有数值可计算出趋势的步长

值。

!% # 在“步长值”和编辑框中键入自动填充序列的

步长值和终止值。

!& #单击“确定”命令按钮。

’( 鼠标拖曳方式

鼠标拖曳方式是最简单方便的自动填充方式，可

以完成大部分简单的自动填充的工作。

方式一：鼠标左键拖曳方式

!) # 在相邻的两个单元格内键入欲填充序列的前

两、三个辞条，并选中该单元格区域。

!’ #将鼠标指针指向填充柄 !选定区域右下角的黑

色小方块 #，指针变成黑十字形状。

!* #按下鼠标左键向欲填充方向拖曳，至满足需要

时止。

技巧：

)( 自动填充也可以反向工作，沿着列向上或沿着

行向左拖曳序列，就会按倒序方式反向填充。

’( 如果在填充序列时拖过了头，可以继续按鼠标

左键，将黑色十字指针沿原路往回拖，多余的部分就会

自动消失。

方式二：鼠标右键拖曳方式

按下鼠标右键拖动填充柄，松开右键时，将弹出一

个快捷菜单。菜单项如下：

复制单元格：在鼠标拖曳的范围内复制选中的单

元格，相当于“复制”。

以序列方式填充：按照序列 !或自定义序列 # 在鼠

标拖曳范围内填充单元格。

以格式填充：在鼠标拖曳的范围内复制选中的单

元格的格式，相当于“格式刷”。

以天数填充：按日增长方式在鼠标拖曳的范围内

自动重复填充年、月或星期。

以工作日填充：在鼠标拖曳的范围内仅自动重复

填充工作日。

以月填充：按月增长方式在鼠标拖曳的范围内自

动重复填充。自动重复填充月份序列，如果有年份，也

同时自动填充年份序列。

以年填充：按年增长方式在鼠标拖曳的范围内自

动重复填充。自动填充年份序列，如果有月份 !或日

期 #，也同时自动重复填充己选中的月份 !或日期 #。

等差序列：在鼠标拖曳的范围内按照等差序列自

动填充数据。

等比序列：在鼠标拖曳的范围内按照等比序列自

动填充数据。

序列：单击序列，打开“序列”对话框。相当于在“编

辑”菜单、“填充”子菜单中单击“序列”命令。

单击欲自动填充的选项。

四、自动填充功能的扩展

利用 +,-./ 的自动填充功能还可以对数据和公式

进行复制。

方式一：菜单方式：

!) # 选中包括欲复制数据单元格在内的单元格范

围。注意：初始数据所在的单元格应当在所选范围的端

头。当欲复制的是单元格范围时，只复制端头的列 !或
行 #。

!’ #在“编辑”菜单中，指向“填充”子菜单，然后根

据欲填充定的方向，单击“向下填充”，“向右填充”，“向

上填充”或“向左填充”命令。初始数据单元格在上端

时，单击“向下填充”，依次数推。

方式二：鼠标左键拖曳方式：

!) # 选中欲复制数据的初始单元格 !或单元格范

围 #。
!’ #将鼠标指针指向填充钮，待鼠标指针为成黑色

十字。

!* #如果填充连续的单元格区域，是按住鼠标左键

拖动填充柄经过所有欲填充的单元格，然后释放鼠标

键。如果填充不连续的单元格区域，可按住 012/ 键，然

后选择同一行或列的其它单元格。

技巧：当鼠标拖曳时，+,-./ %( 3 不是复制数据而

是自动填充数据序列时，只需重新选取初始数据，按住

012/ 键，再拖动填充柄进行复制即可。

方式三：鼠标右键拖曳方式：

!) #选中欲复制数据 !公式 #的单元格 !或单元格范

围 #。
!’ # 将鼠标指针指向填充柄，变成黑色十字后，按

住鼠标石键，沿着填充方向拖动填充柄。

!* #松开鼠标右键，弹出快捷菜单。

!4 #单击快捷菜单中的“复制单元格”选项。

例如：欲复制的公式为“ 5 676’ 8 606’ 8 696’ :
6+6’”，则复制的任何单元格中的公式都是如此。当欲

复制的公式是以相对引用方式引用用以计算的单元格

地址时，则复制的公式随着位置的不同而不断地变

化。例如：欲复制的公式为“ 5 7’ 8 0’ 8 9’ : +’”，则

复制到第三列的公式就变成“ 5 7* 8 0* 8 9* : +*”，

复制到 ; 列的公式就变成“ 5 7; 8 0; 8 9; : +;”。

&
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若 要 从 !"#$%%& 中 新 建 !’’()* 文 件 ， 必 须 安 装

+(),%-%’# !’’()*。启动 !’’()* 的地点决定投递或保存

文件的地点。可在以下地点从 !"#$%%& 中新建 !’’()*
文件。

一、!&’())* 文件夹

文件建立后将以电子邮件形式出现的文件发送

给其他人。从 !"#$%%& 文件夹启动的文件只能在 !"#.
$%%& 中打开。建立方法如下：

/0 在 !"#$%%& 文件夹 1如“收件箱”2 中，指向“文

件”菜单的“新建”，然后单击“!’’()* 文档”。

30 双击要启动文件类型的图标。

40 单击“给某人发送文档”。

50 在“收件人”和“抄送”框中键入收件人姓名，然

后单击“文档”标签以在该文件中键入信息。

60 若要发送文件，单击“发送”。将消息或文件发

送给“收件人”或“抄送”行中的收件人。

二、公用文件夹

公用文件夹是位于公共论坛上的文件夹，它可用

于与他人共享各种信息，包括：工程和工作信息、一般

主题的讨论、联系人、任务和分类广告。其访问权限决

定 谁 能 查 看 和 使 用 公 用 文 件 夹 以 及 使 用 到 何 种 程

度。公用文件夹存储在 +(),%-%’# 78)9:;<* 服务器上。

从公用文件夹新建 !’’()* 文件，然后投递该文件以便

与小组其他成员共享：无论是需要发布信息，还是需

要从其他人那里收集反馈信息，都可以得到满足。若

要将 !’’()* 文件投递到公用文件夹中，必须使用 +(.
),%-%’# 78)9:;<* 服务器，并有在该文件夹创建项目的

权限。文件可按以下步骤建立：

/0 打开公用文件夹。如果“文件夹列表”没有出

现，单击文件夹大标题中的名称。文件夹大标题位于

工具栏下方的水平栏，该栏左边显示活动文件夹的名

称，右边显示活动文件夹图标。要快速查看临时“文件

夹列表”，则单击“文件夹大标题”。在“文件夹列表”

中，单击要在“公用文件夹”下打开的公用文件夹。如

果要打开的公用文件夹为子文件夹，单击每一子文件

夹旁的加号直至找到所要的文件夹。

若要快速打开常用公用文件夹，须在 !"#$%%& 面

板上创建该公用文件夹的快捷方式，即在“!"#$%%& 面

板”上单击要放入公用文件夹“快捷方式”的组。再单

击“文件”*“添至 !"#$%%& 面板”*““!"#$%%&”。若要添

加不打算与脱机文件夹使用的“快捷方式”，就在“文

件夹名”框中单击文件夹。如果所需文件夹不在“文件

夹名”框中，在列出的“文件夹列表”中单击该文件夹。

若要添加准备与脱机文件夹使用的“快捷方式”，则在

“文件夹列表”中单击“公用文件夹”下的“个人收藏

夹”内的文件夹。

若要设置脱机文件夹，需注意脱机文件夹仅对

+(),%-%’# 78)9:;<* =*,>*, 有效。通常采取如下步骤：

1/ 2 如果还未将 !"#$%%& 安装至要脱机工作的计

算机上，先要完成完装工作。在创建用户配置言论时

出现“您出差时要携带此计算机吗?”的提示框中选

“是”。如果已将 !"#$%%& 安装至要脱机工作的计算机

上，必须创建脱机文件夹文件 1!=@2。
脱机文件夹文件的创建则按下面的步骤完成：单

击收件箱*工具*服务，在“此配置文件安装的信息

服务”框中，选择“+(),%-%’# 78)9:;<* =*,>*,”，单击属

性*高级*脱机文件夹文件设置。在“文件”框中，键

入某一路径，该路径指向机文件夹文件。

13 2连接到网络。

14 2 将通讯簿下载到计算机上。如果在脱机时使

用关于已加封邮件的安全特性，要确保下载的“通讯

簿”中包含详细信息。

15 2 如果计划使用拨号网络进行脱机工作，且未

安装和配置拨号网络软件，请完成该工作。

16 2 将要脱机使用的公用文件夹添至“公用文件

夹个人收藏夹”文件夹中。

1A 2设置文件夹以脱机使用该文件夹。

1B 2 同步处理脱机文件夹。若要同步处理所选脱

机文件夹，单击“工具”菜单中的“同步处理”，然后单

击“此文件夹”。若要同步处理全部脱机文件夹，单击

“所有文件夹”。在“工具”菜单“选项”对话框中，选中

“常规”选项卡上的“联机情况下，退出时使所有的文



件夹同步”复选框，可以在关闭 $%&’(() 时自动同步处

理所有文件夹。同步处理时，“已删除的项目”文件夹

中会出现一个邮件形式的日志文件。该日志文件包含

同步处理的时间、己同步处理的文件夹名及所添项目

的数量等信息。

*+ , 将 $%&’(() 设置成脱机启动。单击“收件箱”，

单击“工具”*“服务”*“此配置文件安装的信息服务”

*“-./0(1(2& 34/56789 :90;90”*“属性”，然后单击“常

规”标签。若要始终脱机启动 $%&’(()，则单击“脱机并

使用拨号网络”。若在每次启动时都要选择是联机工

作还是脱机工作，选中“选取启动时的连接类型”复选

框。最后，单击“确定”按钮，退出，然后重新启动 $%&<
’(()。

*= , 退出 $%&’(()，然后从脱机位置再次启动 $%&<
’(()。

#> 在“文件”菜单中，指向“新建”，然后单击

“$22./9 文档”。

?> 双击该图标以选定要启动文件的类型。

@> 要在活动的公用文件夹投递该文件单击“将文

档投递到此文件夹中”。

A> 要投递该文件单击“投递”。

三、“我的电脑”

可在硬盘或网络上新建 $22./9 文件，而不用切换

到创建该文件的 $22./9 程序，这样，就可选择在硬盘或

网络任意地点保存该文件。同时也可从创建文件的

$22./9 程序中打开该文件。文件建立方法如下：

!> 单击 $%&’(() 面板上的“其他”组。$%&’(() 面板

位于程序窗口左侧的列，包括 $%&’(() 组、“邮件”组、

“其他”组以及各组中的有效“快捷方式”。单击某一组

可显示该组中的“快捷方式”。单击“快捷方式”可快速

访问文件夹。

#> 单击“我的电脑”。

?> 在“文件”菜单中，指向“新建”，然后单击

“$22./9 文档”。

@> 单击标签以选定要启动的文件类型。

A> 双击文件要使用的模板或向导。

B> 如保存文件，单击“保存”。以当前文件名、位置

和文件格式保存活动文件。

&
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在使用 !"#$ 时，如果你对一次次地设置每个文

件的页面、字号感到厌烦，为何不试试 !"#$ 的模板功

能%
一、#&’( 的模板文件

在 !"#$ 软件的安装目录下有一个 &’()*+,’ 子目

录，保存有各种各样的以“- $",”为扩展名的文件，它们

是 !"#$ 的模板文件。说白了，模板文件就是一些包含

不同风格的设置的空白文件 .部分文件写有提示文

字 /。新建文件可以以它们为基础，也就是在这些空白

统一模式上开始工作。!"#$ 默认的通用模板保存在

0"#(+*- $", 模板文件中。

二、修改通用模板

启动 !"#$ 后，执行“打开”，找到 !"#$ 软件安装

目录下的 &’()*+,’ 10"#(+*- $",，按确定。

23 为文档建立统一的页面和格式

正象前面提到的，在工作中经常需要出版统一格

式的文件，如统一的纸张大小、页边距、字体和段落格

式等等。在打开 0"#(+* 模板后，分别执行“页面”、“字

体”和“段落”命令，进行相应的修改和设置，可以为文

档建立统一的页面和字体段落格式。

43 为文档建立多种字体和段落模式

一篇文章有时不止一种格式的字体和段落，比如

有标题和正文之分。在 0"#(+*- $", 的样式库中修改或

新建自己的样式，可以为文档中不同格式的文本分别

建立统一的模式。

53 为文档建立统一的页眉和页角

修改 0"#(+* 模板的样式库中“页眉”和“页角”样

式，可以为文档建立统一风格的页眉页角。比如你想

使你的页角与你的正文之间总是有一条线，那就在

0"#(+* 文件的样式库修改“页角”这一样式，让它的边

框格式为顶端边框即可。

63 为文档建立统一的项目符号

0"#(+* 文件最初把符号“+”作为默认项目符号，

以及正文缩进距离 73 89:( 等设等设置作为项目符号

的默认设置。你可以在模板文件的“项目符号和编号”

命令中进行修改，方便地统一自己的项目符号。

93 为文档自动建立标题编号

编写带有标题编号的文章是很麻烦的一件事。但

有了模板的帮助，这一切将变得异样的轻松。在 0"#;
(+* 文件的样式库中，修改“标题 2”样式，给它加上“自

动编号”格式 .其它各级标题将随之自动添加上这一格

式 /。这样，再编辑文档时，你可以随时转换到大纲视图

下，进行大纲视图的操作，你会看到 !"#$ 自动为你的

标题添加编号。

除以上之外，还可以为你的文档建立统一的工具

栏、自动图文集、宏等等，全因你的意愿而改变。

在默认设置下，0"#(+* 通用模板被修改后退出的

时候，!"#$ 不会提醒你保存文件，而是自动保存修

改。如果你想防止误操作，可以在“工具”菜单中执行

“选项”命令，选择“保存”复选项，选中“保存选项”中的

“提示保存 0"#(+*- $",”，启动这一功能。

三、制造和选择自己的模板

在你发展了对模板的认识之后，也许会想建立自

己的通用模板。因为标准文件也许不止一个。!"#$ 为

你提供了这个机会。

首先，建立自己的模板。在“文件”菜单中，选取“新

建”.不要用工具栏上的快捷按钮 /，出现“新建”窗口。

在新建文件类型里选择“模板”，按确定。这时 !"#$ 为

你建立了一个模板文件，即以 - $", 为扩展名的空白文

件。根据你的文件标准修改它的设置，诸如前面提到的

页面、格式、样式等。

然后，保存你新建的模板。!"#$ 提示你给它起个

名字，默认保存目录是 &’()*+,’ 子目录。如果你想把

自己建立的模板另外存在自己的目录下，可以执行“工

具”菜单中的“选项”命令，点取“文件位置”复选项，更

改其中的“用户模板”的位置即可。

其次，为新建文档选择模板。同前，执行菜单中的

“新建”命令。在“新建”窗口的模板对话栏里，你会找到

0"#(+* 模板 .默认模板 /、!"#$ 原有的其它模板和你

自己刚刚制作的模板。选择你的目标模板，确定。

四、更新模板

写完的文章，有时需要以另一个风格在另一张纸

上重现。你可以利用 !"#$ 的更新模板功能，这可是纸

笔时代做不到的。在“文件”菜单中执行“模板”，出现

“模板和加载项”窗口。先在“文档模板”对话框内点取

“选用”，选取你的目标模板。然后选中“自动更新文档

样式”选项，确定。你的文件便被新模板的统一模式更

新了。

需要指出的是，模板仅更新文档的样式和自动图

文集，页面设置仍以原模板为准。 &

!河北 李冬宁
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一、竖排文字

用 !"#$%& ’ 进行文字处理，有时需要将文字竖

排，若仅有几字，一二十字，可按行将文字一个个输入

至适当位置。若有一段文字，此法显然不行。

此时可在屏幕菜单中选“插入”*对象*()*#"+",-
!"#$.#-/0 ’，打开美术字生成器，点“ ”翻转按钮，

便可在输入窗口中输入竖排文字。由于无自动换行功

能，须在输入适当长度后按回车键换行，也不能进行复

制、剪切、粘贴等操作。在关闭美术字生成器后若需要

对竖排文字进行修改编辑，可对其双击再打开生成器

进行处理。由于在美术生成器中输入竖排文字不完全

直观、方便，且不能直接利用 !"#$ 的多种编辑排版功

能，故使用时受到一定限制。

不过，此问题在 !"#$12 中完全改观。在 !"#$12
中除了可以在屏幕按钮中直接点取“更改文字方向”

钮，使文章进行横排 3 竖排转换外，还可单击格式*文

字方向，出现文字方向菜单，其中提供了 4 种文字方向

供选择，并附示例。文字竖排仅是其中之一，另外可选

的两种为文字横排以及右旋 1’5并竖排，相当于字体

菜单中前面有“6”的字体。选择确定后便可直接在文

件中按所选文字方向进行输入显示。 7另两种文字方

向即全文右旋 1’5和全文左旋 1’5，在表格中可进行选

择 8。
有趣的是，!"#$12“字体”菜单中不再出现带有

“6”的转角汉字字体，好聪明的 !"#$9自然，你也可以

把原有横排的文字转变为其它排列方向。需要注意的

是，改变文字方向的选择均作用于全文或文本框内全

部内容。你若只需将文章中部分文字竖排，选定文字

后点“插入”*文本框 7或图文框 8 *竖排。也可打开

“绘图”工具，点“竖排文本框”钮按作一矩形框，即可在

框内输入竖排文字。

此外，!"#$12 除了在原位置中仍然保留美术字生

成器供你酌情选用外，还在“视图”*工具栏*艺术字

中另提供了一组艺术字工具，其中带有“艺术字竖排文

字”按扭。这套工具看来比 !"#$.#- 的功能更强，有兴

趣的人快去领略一下它那带有三维效果的“艺术魅

力”。

二、垂直合并单元格

此操作在 !"#$2& ’ 或 !"#$12 中很简单，只需将

想合并的单元格垂直制块，在“表格”菜单中选“合并单

元格”即可。但在 !"#$%& ’ 中，当你同样制块后欲在

“表格”菜单中选“合并单元格”时，她一下变得羞羞答

答起来，选项变暗，不能点取。查看“帮助”中有关合并

单元格的操作，也明确表示“单元格只能水平合并”，使

人不胜遗憾。难道 !"#$%& ’ 真的不能垂直合并单元格

吗:
其实，!"#$%& ’ 中的“边框”工具体便可做到这一

点。

主菜单中点“格式”*边框和底纹，边框工具栏出

现。也可用鼠标右键单击屏幕上部，出现“工具栏”菜

单，再点“边框”。也可在“视图”中选“工具栏”，再点“边

框”，“确定”后边框工具集出现，共有 2 个按钮。把需合

并的单元格垂直制块后，对尚为虚框的表格点“外围框

线”，已画有框线的表格点“内部框线”，相应单元格内

部框线消失。单元格不就垂直合并了吗:此法同样适用

于文本框或图文框内表格。 &

在 ;*-""<+ 文 件 功 能 中 有 一 项 查 找 替 换 功 能

7=>?@8，用可以达到汉化软件的目的。例如：把 ;*-""<+
启动时的界面“翻译”成中文。

在 ;*-""<+ 启动的版面中，最后一句为“;#A++ B+*
-" BC)-”，“翻译”成中文为“按 B+* 退出”。首先用任意

一种汉字编辑软件编辑一个内容为“按 B+* 退出”的文

件 =>DB0 EFE。 启 动 ;*-""<+ 选 中 =>DB& EFE 按 B 键

7G>B! 3 B@>E8， 再 按 =H 切 换 到 十 六 进 制 ， 查 看

=>DB& EFE 的前 1 个十六进制数：I’ IJ J4 2K %K L@
LI IK =%”。按 B+* 退出后选 ;*-""<+& BFB 文件，按 =
键 7=>?@8输入“;#A++ B+* -" BC)-”7字符串中的空格一

并输入 8 后回车，当找到字符串后按 B 键，把当前字符

串的十六进制修改为 =>DB& EFE 中的 1 个十六进制数

值，不足部分用“/’”7空格 8补足，使中文与英文个数相

等 7这里补 1 个“/’”8，然后按 =4 和“M”存盘，按“N”键

继续查找替换直至结束，退出 ;*-""<+。启动汉字系统

后，启动 ;*-""<+，我们就可以看到原来的“;#A++ B+* -"
BC)-”魔术般地变成了“按 B+* 退出”。 &

!"#$$%&!"#$%&’
!四川 杨仁国

!四川 刘国栋

!"#$!"#$!"#$()*+,-()*+,-()*+,-
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!"#$%&’ 下的剪贴板有一个很大的缺点，就是每

次都只能记录上一次操作的内容，一旦进行新的剪切

复制，原来剪贴板的内容就会被取代。可在实际应用

中，我们经常需要对某些内容进行多次的复制和粘帖，

如果每一次都重新进行剪帖就显得太麻烦了。

下面就为大家介绍三款增强型剪贴板，它们可以

为你解决原来 !"#$%&’ 下剪贴板的烦恼。

一、&’()*+,-. %/012.1- 34 5
()"*+%,-$ ./01#$1-23 4 的操作界面和 !"#$%&’ 的

剪帖板相似，在菜单中有几个新增的功能，介绍如下：

56 !789!:; 菜单

5"’,+)1$ 是否允许保存多次剪贴的内容。由于

这正是增强型剪贴板的最重要功能，所以选定该项。

60,7 %# 8%* 设置让 ()"*+%,-$ ./01#$1-23 4 一直

保持在顶端。

6,91 !"#$%&’ 6":1 保存窗口大小和位置。

;-1<1-1#=1’ 选择该项后，将会出现对话框，从对

话框中可以设置以下 > 个内容：

()1,- ()"*+%,-$ ?<01- 6,91 保存剪贴板中的全

部内容，然后自动清空剪贴板。

@1A"# B1& C"#1’ 从新行开始保存下次的剪贴

内容，若不选定则会跟着上次的内容放置。

.)"D"#,01 @1A"##"#A @),#E C"#1’ 在对剪切内容

进行保存或添加到其它文件中时，忽略开始的空行。

.)"D"#,01 .#$"#A@),#E C"#1’ 在对剪切内容进行

保存或添加到其它文件中时，忽略结尾的空行。

5"’,+)1$ 是否允许 ()"*+%,-$ ./01#$1-23 4 保存

多次剪贴的内容

F"#"D":1$ 设定在启动后自动最小化窗口。

G")1 B,D1’ 是否将剪切的文件名和路径记录在

文件内容之前，但不影响剪贴板中原来的内容。

在功能基础上，在文件内容的结尾处加入一条横

线，以区分不同的内容。

<6 =(’1 菜单

6,91 保存文件。因为该工具具有多次保存剪贴

板内容的能力，当剪贴板内容改变后，执行该功能就可

以更新文件内容。

?**1#$ 把剪贴板当前的内容添加到文件。

36 %.(0 菜单

它包括以下三个新增加的功能：

H1’0%-1 81/0 恢复原来剪贴板中的文本。这是因

为 ()"*+%,-$ ./01#$1-23 4 将原来的文本存到了一块它

自己开辟的内存中。利用此功能可以实现原来 !"#I
$%&’ 中不可实现的不同数据格式共存的问题。

J**1- (,’1 将剪贴板中的英文转换为大写。

C%&1- (,’1 将剪贴板中的英文转换为小写。

在使用 ()"*+%,-$ ./01#$1-23 4 的时候，有两点是

要注意的K ()"*+%,-$ ./01#$1-23 4 是共享版软件，你可

以免费使用 2L 天M 运行该软件后，原来 !"#$%&’ 的剪

贴板也同时具有了保存多次剪切内容的功能。

二、#(2>? %2@,2A1. &’()*+,-. B54 5
!"#NO .#P,#=1$ ()"*+%,-$ 94Q 4 R 有 人 称 它 为

()"*NO. S，其文件 ()"*NO.Q 1/1 只有 4TU@，确实非常短

小。界面简单直观，在窗口底部有几个按钮和两个复

选框，功能一看就明白了。

56 按钮部分

当我们从别处剪贴、复制内容后，就可以利用

(V0、(%*7、;,’01 这三个按钮对窗口中的内容进行再加

工。这时，()"*NO. 只是使用 !"#NO 中的剪贴板，它所

提供的 ?V0%=%*7 .#,+)1$ 功能将自动失效。

;-"#0 对 ()"*NO. 窗口中的内容进行打印。

()1,- 清除 ()"*NO. 中的内容。

!-"01 启动 !"#NO 中的 !%-$*,$ 字处理程序。

这项功能可使我们方便地进入 !%-$*,$，而不需要再

从开始菜单中经过几级菜单来启动 !%-$*,$。

B%01*,$ 启动 !"#NO 中的 B%01*,$ 记事本。

(%*7 ,)) 0% ()"*+%,-$ 把全部内容拷贝到 !"#NO
自身的剪贴板中，以方便其它程序的调用。

W1)* 帮助信息。

<6 复选框部分

?)&,7’ %# 8%* 设置 ()"*NO. 始终在桌面顶端，

可根据需要选择。

?V0%=%*7 .#,+)1$ 确定自动复制是否有效。若

要发挥 ()"*NO. 的增强性能，就要选中该项。如果不选

中此项，所进行的复制或剪贴内容就不送到 ()"*NO.
之中。

由 于 ()"*NO. 需 要 注 册 ， 所 以 未 注 册 版 本 的

()"*NO. 只能使用 XL 次，但没有时间限制。

!"#$%&’()*
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三、&’()$*+, -. /
!"#$%&’()* + 是 一 个 功 能 更 强 大 的 增 强 型 剪 贴

板。但也可能由于它的功能较多，所以会使人觉得操作

复杂。它有五个菜单选项，下面就为大家简略介绍一些

常用的：

01 2(’, 菜单

,&-( 保存剪贴板中的全部内容。

.(/ 0"&12 3(4’ 5’(6 插入分隔行，以区分上次

的内容和下一次的剪贴内容。

78#1’ 对剪贴板的内容进行打印。

78#1’ 9$’#:1; 打印设置选项，一般采用其默认值

即可。

<4#’ =#’>:?’ ,&-#1@ 退出 !"#$%&’( )* + 并且不

保存剪贴板中的内容。

<4#’ 退出 !"#$%&’( )* +，并自动保存当前剪贴板

中的全部内容。

31 %4(+ 菜单

该菜单包括十一个选项，这里只介绍其中最有用

的两项。

A("(’: ,("(B’(C 5’(6; 删除剪贴板中所选定的剪

切项。

A("(’( D"" 5’(6; 删除剪贴板中全部的剪切项。

51 &678(9 菜单

通过该菜单，可以设置 !"#$%&’( )* + 中的一些参

数和操作方式。这里只粗略介绍其中的 E;(8 78(F(8G
(1B(; 选项。

E;(8 78(F(8(1B(; 选 择该项后将出 现一个对话

框，包括：

HI J 78(F(8(1B(;K 在该项中可对操作时的声响、图

标、帮助提示、删除确认、运行时位置、工具条、自动保

存等的内容进行选择确认。

HL J =#1M+ N .3K 可在此项中对操作的快捷键进行

设置。

HO J P?#B2 7&;’(K 对快速粘贴操作的设定，包括粘

贴内容的位置、快捷键等。

H) J D$$* 78:F#"(K 这项与下面的 D$$"#B&’#:1 78:F#"(
相同，是对 !"#$%&’( )* + 所支持的剪贴格式等性质的

描绘和设置。

除了以上这四个选项外，还有 Q"?( 9$’#:1;H粘贴

选项 J、A#8(B’:8#(; H操作目录选项 J、78#1’ H打印设置 J、
DC-&1B(CH操作时间设置 J和 R:@@#1@ H记录选项 J。

-1 :,’,;+ 菜单

,("(B’ 78(-#:?; 5’(6HE7J 向上查看剪贴板中的

内容。

,("(B’ .(4’ 5’(6HA:/1J 向下查看剪贴板中的内

容。

9$(1 %&@1#FS =#1C:/; 打开查看窗口，可以窗

口中看到所有剪切内容的全文。

9$(1 7#B2(8 =#1C:/; 打开索引查看窗口，此时

只能看到剪切内容的提示信息。

T#1CH;(&8B> J 在剪贴板中查找所需要的内容。

T#1C .(4’K 该项只能在使用了上一项后才能生效，

是对指定内容的进一步查找。

U&8%&$H"&?1B> J 选择这项后可以调出 =#1C:/;
中的字符映射表。

/1 <,’) 菜单

U("$ 菜单提供了包括 !"#$%&’( )* + 介绍、注册、

使用教程等的信息。

!"#$%&’( )* + 除了菜单条外，还提供了工具按钮

来简化操作，现在再为大家介绍它的工具按钮的使

用。

HI J 最左边两个小图标，上面的是“7:/(87&;’(
E$”，作用是把剪贴板中的内容按从上到下的顺序粘

贴到文件中；下面的是“7:/(87&;’( A:/1”，作用是把

剪贴板中的内容按从下到上的顺序粘贴到文件中。

HL J“A("(’( ,("(B’ 5’(6”，对当前剪贴板中的内容

进行删除。

HO J“78#1’ ,("(B’ 5’(6”，对所选择的内容进行打

印。

H) J“Q"?( 5’(6; 3:@(’>(8”，把剪贴板中的内容进

行粘贴。

H+ J“9$(1 %&@1#FS =#1C:/;”，打开查看窗口，可

在窗口中看到所有剪切内容的全文。

HV J“9$(1 7#B2(8 =#1C:/;”，打开索引查看窗口，

此时只能看到剪切内容的提示信息。

HW J“%:-( 98 !:$S 5’(6; 0(’/((1 !:""(B’#:1;”，利

用该项功能，可把位于“,>:8’ X 3(86”H近期剪贴库 J和

“R:1@ X 3(86”H长期剪贴库 J 中的剪贴内容进行相互

的移动式拷贝。

HY J 该 按 钮 是 用 于 选 择 ,>:8’ X 3(86 或 R:1@ X
3(86 的，!"#$%&’( )* + 把所剪切的内容分为近期和长

期两种形式保存，通过该工具的下拉菜单，可以选择不

同的内容。

HM J最后一个按钮是上下查看按钮，可翻阅在剪贴

板中的所有内容。也可以通过按键盘上的方向键来查

看。

由 于 !"#$%&’( )* + 比 !"#$Z:&8C <4’(1C(8O* I 和

!"#$M+< 具有更大的功能，因此以上只是对它的粗略介

绍。!"#$%&’( )* + 在网络上的地址是：

U’’$K N N ///* ’>:81;:F’* B:6
<6&#" ,&"(;K ,&"(;[’>:81;:F’* B:6 有兴趣的朋友不妨

去找找看。

&
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!重庆 全洪兵

六、程序设计

!一 #命令文件的建立及编辑

命令文件的建立有两种方法，一是采用外部编辑

方法，如使用 $%& 中的 ’ 编辑、()& 下的 *(+, 编辑

器等；二是采用 -./%0. 本身所提供的内部编辑方法，

命令格式是：1)(+ 2)11 3文件名4 。建议使用内

部编辑方法，但可以根据需要灵活选择运用。

在内部编辑方法中除约定俗成的编辑规则外，还

引入了块操作。

!二 #程序的顺序、分支、循环结构

顺序和分支结构的设计与 -./56&* 相同，循环

结构除 () $7+8 9 *’(( 外，还增加了两种循环结

构：

:; 记录型循环 &26’ 9 *’(&
示例 <=; 演示记录型循环程序设计 !-)><=? %@A#

B&* @&12
A) ,)%
&26’ -)@ C *)-! #
$6+, D姓名E D F 姓名 $+’(

*’(&
<; 计数型循环 -)@ 9 *’(-
示例 <G? 演示计数型循环程序设计 !-)><G? %@A#

, H I
-)@ % H : ,) <I &,*% <
, H , F %

*’(-
J,

!三 #程序的输入、输出设计

:; 基本的输入、输出设计

!: #$6+, K 3提示信息4 L K,) 3变量4 L
K$+’( K’)$6L L K,+1* 3秒数4 L

选项说明：

$+’( 以窗口形式显示提示信息，’)$6 不等按

键继续执行下一步

,+1* 3秒数4 等待一定时间后不按键，自动向

下执行

!< # M? ? ? &6N 命令 显示输出内容

&*, (*O+ ,) %@+’ P &2@* M ? ? ? &6N 的输出

内容到打印机 P屏幕

&*, %@+’ ,) K 3文件名4 L M? ? ? &6N 的输出

内容到文本文件

!" # M 3行，列4 A*, 3变量4
K-B’2 3格式定义符4 L K%+2, 3功能定义符4 L

K(*-6 3缺省值4 L K*’65 P (+&6LK1*&& 3 帮助信

息4 L K&+Q* 3行数4 ，3列数4 LKO68+ 3表达式 P自
定义函数4 K*@@) 3出错信息4 L LK$7*’ 3编辑检

验表达式4 L K2)8) &27* 3色彩号4 P 2)8) 3色彩

表4 L
选项说明：

格 式 定义 符 和 功 能定 义 符 大 体与 -./56&* 相

同，值得注意的是增加了一个有用的功能定义符：1
3表4 ，表中以逗号隔开定义若干选项，可用空格键循

环选择表中的内容，回车确定选择

示例 <R? 通过空格键选择性别 !-)><R? %@A#
M <，S &6N D性别D A*, >5 (*-6 D男D %+2, DM

1 男，女D
@*6(
*’65 P (+&6 允许 T 禁止编辑变量

&+Q* 3行数4 ，3列数4 在指定的行数，列数

中编辑变量

O68+ 3表达式 P 自定义函数4 输入变量的正确

性检验，若输入错误可由 *@@) 3出错信息4 指定

出错信息

$7*’ 3编辑检验表达式4 在进入编辑之前检

验，若为真才能编辑

示 例 "I? 以 当 前 月 份 为 缺 省 值 输 入 月 份

!-)>"I? %@A#
M :，S &6N D输入月份E D A*, N- (*-6 1)’,

!(6,*! # # O68+ N-4 H :? 6’(? N- 3 H :< *@@) D:
3 H 月份 3 H :<D

@*6(
!U#正文编辑命令

M 3行，列4 *(+, 3 变量4 K&+Q* 3 行数4 ，

3列数4 L K*’65 P (+&6L K1*&& 3 帮助信息4 L
K&2@)L K2)8) &27* 3 色彩号4 P 2)8) 3 色彩

表4 L
选项说明：
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!"#$ 在编辑区右放置一个滚动条

示例 %&’ 分 ( 行，)* 列编辑 #!+"’ ,-. 中的“简

历”字段 /.$0%&’ 1#23

4!5 #!+"
2$ 6$1
7 &，( 5,86 简历 !895 (，)* !"#$ "$:$ !";5 (
#5<,
/(3编辑对象的激活

#5<, =">":? =68+5 @ 秒数 A ? =$-B5 @初

始对象序号A ?
选项说明：

">": 循环编辑所有可编辑对象

68+5 @秒数A 若 @秒数 A 内无任何操作则退

出编辑

$-B5 @初始对象A 所有编辑对象从 & 开始编序

号，指定初始对象

C’ 7’ ’ ’ 256 的高级用法

在 .DE1FD 中，命令 7’ ’ ’ 256 的选项 .4G" 和

18"6 除以上所讲的以外，还有几种高级的用法，限于

篇幅，本文不作重点介绍，但这也是很有特色的东西，

值得一学。7’ ’ ’ 256 的高级用法有以下几种：! 复

选框；"列表；# 下推按钮；$ 单选按钮；% 隐藏式弹

出菜单。

/四 3程序中的按键设置

在 .DE1FD 中处理按键是一件愉快的事情，简单

得令人无法想象。

&H $G 5!"< = @ 命令A ? 定义按下 5!" 键时所

执行的命令，若无 @命令A 则取消按键设置

CH $G I5> :<-5 @键名A = @命令A ? 定义所

按下的功能键、组合键所要执行的命令，若无 @命

令A 则取消按键设置

示例 %C’ 定义 5!" 键执行 J486’ 1#2，定义 .C
键执行 1#8G6’ 1#2

$G 5!"< ,$ J486
$G I5> :<-5 .C ,$ 1#8G6
/五 3程序的扩散

通过以上的学习，我们了解了一些程序设计的基

本方法和简单技巧，但是，我们向往已久的“真编译”

如何来实现呢？不要着急，慢慢来。

&H 扩散工具说明 在使用真编译之前需购买、安

装 .DE1FD 的扩散工具——— ,KLMFKNOMKDP IKM /,I3，最好

全部安装。

CH 程序的扩散 在扩散之前，先将需要扩散的文

件如 ’ 1#2、’ ,-. 等文件 /需要数据更新的数据库不

能扩散 3 列出，注意不要遗漏。一般来说，使用系统菜

单来扩散程序。具体步骤如下：

.KQR S GRT S / 31FDURVM S <WW S 选择建立 ’ 505 文件

所需的各类文件 /首选主控文件 3 S -OKQW S / 3 -OKQW S / 3

!MXPW Y XQDPR /标 准 版 3 Z !MXPW Y XQDPR 5EMRPWRW /扩展

版 3 S 输入 ’ 505 的文件名 S -OKQW 认真、仔细地回答

对话框，等待 ’ ’ ’ ’ ’ ’ S 退出。

现在，您会发现目录下多了一个 ’ 505 文件，试着

在 ,$! 下运行一下吧。

%H 程序扩散注意事项 在扩散中不支持 -48:,
<11、-48:, 505、"$+18:5、+$,8 +5G4 等命令；

用户不能打开 "D[[XPW、6FXVR 等窗口；忽略 !56 ,5\
-4 $G、!56 5";$ $G、!56 !651 $G 等命令。

, , %&)* , ,
在 .DE1FD 中，出错信息是以英文方式显示的，对

于初学者来说，很不方便。不用怕，问题总会解决的。

示 例 %%’ 建 立 中 英 文 对 照 的 出 错 信 息

/.$0%%’ 1#23

&H 建立错误信息库 "]00’ ,-.
该库只有两个字段，"],+/"，) 3，"]00/"，̂*3
参阅有关书籍，将 .DE1FD 的错误代码和错误信息

输入错误信息库。

CH 建立出错处理程序

在系统主控程序中加入出错处理程序

,, 主控程序 Y Y+<8G’ 1#2
⋯⋯

$G 5##$ ,$ "]00
⋯⋯

1#$" "]00
_";#/‘3
4!5 "]00
2$ 6$1
:$"< .$# "],+ a 5##$/ 3
!6$# <::6/"]003 6$ 9]"]00
,5.8 ]8G, "]"I .#$+ *，* 6$ ^，‘C ；

686: b @ @ 出错信息 A A b .$$6 b按任一键继

续b !>!6 "$:$ !";5 c !;<, 8G !"#55G
+$d5 ]8G, "]"I "5G6
<"68 ]8G, "]"I
7&，C !<> b中文错误e b f 9]"]00
7%，C !<> b英文错误e b f !4-!/+5!!/ 3，&，̂* 3
]<86 bb 68+5 &(
#5:5 ]8G, "]"I
4!5
#564
这时，当你再出错误时，错误信息已经变成中英

文对照的了。

/全文完 3
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玛 丽 安 !"#$%#&&’ ()#&* +,
岁，生于荷兰，现在美国定居。玛丽

安有一个让人羡慕的家庭，三个女

儿均已长大成人。在我的印象中，

玛丽安的丈夫总是坐在电脑前写

作，而玛丽安，则喜欢在花园里修

剪草坪。那里，正是春天阳光明媚

的日子。这种印象非常牢固，因为

玛丽安在电子邮件里总提到她的

花园。

我认识玛丽安。三年前，在北

京，我们有一个妇女读书小组，她

似乎是个领导，“强有力”地领导着

一群来自不同国度的女性。每星

期，她负责复印一些读书资料，发

给 大 家 阅 读 ； 她 也 负 责 督 促 我 ，

“-%，你不要偷懒，要讲英语”。说她

“强有力”，是因为她走后，各位继

任“领导”竟都不能继承她的事业，

致使小组变成了星期 .#$/0。后来，

我们大家不情愿地分手了，因为每

个人都要回到自己的国家。现在好

了，我们的小组移到了互联网上。

玛丽安是做什么工作的呢1 三

年前在北京，她的先生是新华社专

家，她则在一所中学担任英语教

师。目前在美国，玛丽安在电子邮

件里告诉我：“一周内有两三天工

作，和朋友一起修补古代器具，其

余 的 时 间 都 用 在 画 画 和 计 算 机

上。”

玛丽安是六年前开始学习绘

画的。她非常喜欢画画，但很遗憾

不能把所有的时间都用来画画。她

坚持说，这是她最喜欢的爱好之

一，她也花时间在计算机上。

2334 年，玛丽安开始使用计

算机互联网络，但她强调：“那是非

常有限的使用”。那时，玛丽安和她

的丈夫到尼泊尔旅行了两年，尼泊

尔的邮政服务实在不能说是好的，

只有电子邮件，迅速、便宜又安

全。于是，他们使用互联网络与三

个女儿保持着密切的联系。现在，

玛丽安仍然不断地通过电子邮件

与在中国、尼泊尔、荷兰、英国和冰

岛的朋友继续她们之间的友谊。玛

丽安说：“利用电子邮件与朋友们

谈话，就象见到他们，因为你很快

地能得到回答。我常常感觉朋友们

离我很近，他们就在我身边。”

玛 丽 安 每 天 都 使 用 互 联 网

络。她每天至少接到

五个电子邮件，也会

发 出 同 样 数 量 的 电

子 邮 件 。 回 到 了 美

国，她仍然使用互联

网 络 与 住 在 不 同 城

市的女儿们联系。她

也 与 网 上 不 认 识 的

人联系，通常是她遇

到 了 一 个 问 题 ， 然

后，在网上浏览，找

到能解决问题的人，

请他们帮忙。

一次，她使用的

5673+ 出了问题，就

在网上询问微软。由

于 这 个 问 题 不 太 重

要，直到现在，她也

没有根据微软的“指

示”对 5673+ 进行

“改造”，但她说：“更重要的是，我

知道了出了这类问题能到哪里去

寻求帮助”。她也将这个网上地址

邮 寄 给 我 ： 8//9: ; ;
)))< )%&=>)?3+< @>A。又有一次，

玛丽安读到一个法律条文，其中一

些法律名词让她感到困惑。于是，

她登录互联网络，求助于康奈尔大

学的法律图书馆，终于明白了这条

法律的所有细节。

玛丽安住的地方离城市中心

很远。如果要买报纸，需要开车走

五公里。所以，每天早晨，她打开计

算机，通过互联网络阅读新闻。她

每天读地方新闻和《纽约时报》新

闻，看过之后再决定是否进城去买

&’()
!"#$%&’()*+,-
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在北京网友中流传着一个玫瑰的故事，故事讲述网上曾有一位

叫 !"#$（玫瑰）的女孩，她是先天性心脏病患者，疾病伴随她的童

年、少年、青年时代，为了能够和心上人在一起，她从海南来到北京

打工， 然而就在接受手术治疗时又感染了血液中的病毒，生活的打

击几乎超出她 %& 岁青春花季的承受力，她太渴望作为一个正常人

那样生活工作。

在生命中最后 ’( 天里在网友们的帮助下，她参与了网络时空

中《情感小屋》论坛的主持，“我想有个家，一个不需要太大的地方

——— 每当唱起这首歌，总能引起我无限感慨，今天我在网络时空建

立一个新家《情感小屋》，我将用心去维护它，愿朋友们都能到我这

个小家小憩，倾吐一腔情思，获得一份慰籍，增添一种重新生活的勇

气 ⋯⋯”

有关 !"#$ 的故事在网中迅速传开，网上的居民被感动了，短

短的 ) 天，《情感小屋》收到了 *+ 封电子邮件，成为最受关注的的网

络焦点。网友 ,-.$/" 要把海明威的《老人与海》做成录音传到

!"#$ 那里，而 /0/0 则深情地写下“别哭，我最爱的人，记得你曾骄

傲地说，这世界你曾经来过，不要告诉我永恒是什么，在最灿烂的天

涯中陨落⋯⋯”

!"#$（玫瑰）故事最动人的就是在 !"#$ 弥留之际，她的挚友和

恋人把她对网友们的真诚谢意（声音）留在《情感小屋》直到永远，在

电脑网络构建的虚拟社会中，她得到了此生最后一批朋友、人世间

最无私的温暖。

网民 12#3-4$（茉莉）读完《情感小屋》中的所有文字，竟一夜未

眠。她感动地说：“作为电脑时空最早的设计和参与者，我没有想到

生命和激情竟有如此强烈的穿透力，我相信所有来过《情感小屋》的

朋友的心灵中已加刻了一道人生感伤⋯⋯!"#$ 离开了，《情感小

屋》和整个网络都经历了一次生命的洗礼，关心 !"#$ 的朋友们都

很难忘怀在短短 ’( 天内发生的事情，都会更加珍惜自己生命的美

丽，更加珍惜在电脑网络中那些擦肩而过的朋友⋯⋯”

“擦肩而过”这四个字让人怦然心动。一朵

哀惋的玫瑰凋零了，芬芳却留给了所有素昧平

生的活着的人们，永远盛开在人们的心中，

只因为有了一个奇妙的网络时空。 &

9 : ; < =

-

..........................

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

’() 有源发烧音箱
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当天的报纸。在大多数情况下，网上报

纸的信息就足够了。每天下午，则读

《南华早报》。她一直关注亚洲，对亚洲

新闻非常感兴趣，但美国报纸很少有

关于亚洲的消息，所以，她只能使用互

联网络。

网上浏览有时带来意想不到的收

获。她的表兄要到英格兰去，希望得到

一张便宜的机票。在互联网络上，玛丽

安发现了这样一条航线，机票非常便

宜，于是，马上告诉了她的表兄，为他

节省了不少钱。

在北京的时候，我就惊讶于玛丽

安的与众不同。其实不是与“众”不同，

而是与“妇女”不同。大多数妇女习惯

于依赖丈夫来解决家里所需要的技术

问题，如修理电器等。但玛丽安则热衷

于此道。动手改造一样东西，或利用技

术解决一个问题，使她快乐，使她沉

迷。结果，家里的这些“技术事情”都由

玛 丽安 承 担 了 ， 丈 夫 则 依赖 起 玛 丽

安。多年以前，当玛丽安向丈夫建议

说，他的写作需要一台计算机时，其丈

夫甚至对计算机都没有什么信心。但

现在，两口之家有了两台计算机。

我更惊讶于她对爱好“技术事情”

的坦然，全然没有一副“技术强者”的

样子。平和、慈祥和富有同情心，使我

们这群朋友永远喜欢亲近她。“我喜欢

技术”，一句非常平淡的话解释了她的

所有行为。

对中国妇女，玛丽安想说的是：互

联网络是最令人向往的地方，因为你

能从中得到几乎每一个题目的信息。

“我只有很少的使用经验，但我已经得

到了很多，这样的生活，我很幸福。”在

这有限的使用中，最令玛丽安激动的

是，尽管她住在偏远的、几乎与城市隔

绝的地方，但通过互联网络，她能与世界保持联系，与她所有亲密的朋

友们保持联系。“我能得到任何一个我所感兴趣的信息，它使我无论住

在哪里都感到满足；我能关心任何一个我需要关心的事情，它使我对

世界充满了感情<”

我深切地了解这种感情。当得知我生病时，玛丽安发来电子邮件：

“我想走到你的床前，握着你的手，给你我的祝福和安慰”⋯⋯ &

!"#$%&’ ()* +,-&!

!"#$%&’( )*+ #""$ % &%
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!"# $%#&’( 是 )*&’+ 公司为了提高硬盘速度而研

制的驱动程序，它利用 ,$- 实现硬盘直接向内存传

输数据，从而减少 ./0 资源的占用。在 12*345# 67、

12*345# 89 等多任务操作系统中，使 ./0 在硬盘向

内存传输数据时，能同时处理其他任务，而不用等待，

因而能大大提高系统的速度。而在单任务操作系统

（如 ,:;）中，虽然也能提高系统速度，但效果不如在

多任务操作系统中明显。

要想真正使用 !"# $%#&’(，系统必须具备以下几

个条件：

（<）必须要有支持 !"# $%#&’( 的硬盘（现在的绝大

多数硬盘都支持）。

（=）必须要有支持 !"# $%#&’( 的硬盘控制芯片组

（一般奔腾级或高能奔腾级的主板主控芯片组都包含

了 ),> 硬盘控制功能，并且它们绝大部分都支持 !"#
$%#&’(，例如 )*&’+ 的 ?@ABC、?@ADC、?@AEC、?@A9C、

??ABC、??AFC 等，其他公司的芯片组也大多支持）。

（@）要有针对 !"# $%#&’( 的驱动程序（对于 )*&’+
的 芯 片 组 ， 主 要 有 )*&’+ 和 9(24*’# 两 个 公 司 的 !"#
$%#&’( 驱动程序，并且一般随主板都带有相应的程序，

但要注意对于其他公司的芯片组，要用他们自己的

!"# $%#&’( 驱动程序）。

以上三项中前两项几乎不需要用户做什么工作，

但对于第三项，则必须由用户根据所用的不同操作系

统进行安装。下面以 12*345#67 和 )*&’+ 的 !"# $%#&’(
驱动程序为例，谈一谈如何安装和卸载 !"# $%#&’(。

一一、、!"# $%#&’(!"# $%#&’( 的安装的安装

安装前首先关闭 12*345#67 下的所有应用程序G
然后使用文本编辑器 H如记事本 I，把 .:8B)JK ;L; 和

-09:>C>.K !-9 中 所 有 已 安 装 的 实 模 式 下 的 ),>
设备驱动程序 H特别是控制光驱的驱动程序 I移除。运

行 ;>90/ 安装程序，出现安装界面，此时有两个选择

项“)8;9-FF”和“,> M )8;9-FF”。选择“)8;9-FF”按

钮后，安装程序会提示要求你确认移除 .:8B)JK ;L;
和 -09:>C>.K !-9 中所有已安装的实模式下的 ),>

设备驱动程序，选择“是”，即开始安装。安装完成后，

系统要求重新启动。重新启动过程中系统会报告“发

现新的硬件”，并安装驱动程序，当安装完“/(2N%(O !"#
$%#&’( ),> P4*&(4++’(”后要求重新启动系统，如果光驱

接在第二个 ),> 接口上则选择 “否”。接着将安装

“;’P4*3%(O !"# $%#&’( ),> P4*&(4++’(”，此时会再次要

求重新启动系统，这时选择“是”，这样可以少启动一次

系统。系统再次启动后，安装即告结束。

那么，我们是否正确安装了呢？要回答这个问题，

首先打开控制面板中的系统项，选择“设备管理”选项，

再打开“硬盘控制器”，应看到 )*&’+ Q=@R<CC /.) !"#
$%#&’( ),> .4*&(4++’(#、/(2N%(O !"# $%#&’( ),> P4*S
&(4++’( 和 ;’P4*3%(O !"# $%#&’( ),> P4*&(4++’(。打开“磁

盘驱动器”，若看到你所使用的硬盘品牌和型号，就可

以确定你已正确安装了 !"# $%#&’(；若看到 J>8>T).
),> ,);U 9L/>?V，则安装不正确，需重新安装。

二二、、!"# $%#&’(!"# $%#&’( 的卸载的卸载

<K 自动卸载

对于自动卸载，其过程与自动安装类似，只需运行

;>90/ 后，选择“,> M )8;9-FF”按钮，然后重新启动

系统。如果系统再次报告“发现新的硬件”，你只需选

择“12*345# 默认驱动程序”即可。如果系统出现对话

框要求指明设备驱动程序位置，那么，你只需输入

〈12*345# 67 所在目录〉W )8B，再按“完成”，之后系统

再次重启即可。验证卸载是否正确的方法同上，此时，

你在“磁盘驱动器”中看到的应是“J>8>T). ),>
,);U 9L/>?V”，而不是你所使用的硬盘品牌和型号，

否则你需要使用手动卸载。

=X 手动卸载

下面谈一谈如何手动卸载系统中的 !"# $%#&’( 驱

动程序。以下过程如果你没有把握，请不要进行。

首先，我们进入 12*345#67 目录下的 )8B 子目

录，找到名为 ),>-9-/)K )8B 和 :$> YCZ K )8B 的文

件。对于 :$> YCZ K )8B，必须确定以 :$> 开头的一

系列文件中，哪一个是与硬盘控制有关的 )8B 文件。

&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’&’ !"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’(!"# $%#&’( ()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*()*
!!云南 段超云南 段超



! ! "

·!"·!"#$%&’( )*+ "##$ % &%

!!"# $% &!"#

要确定这一点，我们只需依次打开这些文件，查找文

件中是否包含“!""#$%&’”。当确认正确的文件后，把

以上两个文件删除。其次进入 ()*+,-./0 目录下的 1
232456 1 "7289232 子目录，删除相关的驱动程序，

该驱动程序的文件名为 "&5:4:!"; 6!&。然后打开控

制面板"系统"设备管理，把硬盘控制器项中的三个

（也可能是两个）子项删除。最后重新启动系统，此时，

如果系统再次报告 “发现新的硬件”，你只需选择

“()*+,-. 默认驱动程序”，系统再次重启即可。验证

卸除是否正确的方法同上。

三三、、兼容性问题兼容性问题

既然 9<. 6=.>?@ 能提高性能，为什么我们将其安

装以后，还要把它卸载掉呢？事物总是要一分为二地

看待，9<. 6=.>?@ 固然能提高系统性能，但它也会带来

其他问题。例如，它对硬盘支持最好，几乎无任何问

题，对于光驱则存在一些兼容性问题，而对于其他挂

在 "&5 接口上的设备，则几乎不支持。所以，当你遇到

以下的问题时，也许就应该考虑怎样把它从你的系统

中驱逐掉了。

如 果 你 使 用 的 光 驱 型 号 为 A,B+.>=@ A’& C
D0EF9、6)>.<G) H#EII、4,@).=* 2JA、4,@).=* ’KA、

4,.L)M= #6 C 0KIF9、(?=@*?. ’&& C FFI，那么如果你

装了 9<. 6=.>?@，你将无法再用你的光驱听音乐 ’&，

因 为 9<. 6=.>?@ 不 支 持 上 述 型 号 的 光 驱 播 放 音 乐

’&。此时，如果你放一张音乐 ’& 进去，电脑可能会因

为读不出而死机，但对于程序光盘的使用无影响。

当 你无法使 用 #)*N 播 放 O’&，并 且总 是提示

“66232456 PPP >L? Q)B? R=**,> M? SB=T?+ ,* >L?
.S?R)Q)?+ 6’" +?U)R?; 4L? Q)B? G=T M? R,@@<S>V ,@ *,> )*
>L? R,@@?R> Q,@G=>; ”，但在硬盘上播放 6!5A 文件时一

切正常，那么你应该考虑卸掉 9<. 6=.>?@ 驱动程序试

一试，此时，说不定是它在作怪。

还有，如果你除了在你的电脑上使用硬盘和光驱

外，还打算在 "&5 接口上使用其他设备，例如：光盘刻

录机、磁带机、W"!、X2 C JFI 等等，那么你应尽量避免

使用 9<. 6=.>?@ 驱动程序，因为它对以上设备不是兼

容性差，就是根本不支持。

另外，我们在使用 9<. 6=.>?@ 时还应注意两个问

题，一个是在 ()*/0 中使用 9<. 6=.>?@ 后，在配置文

件 ’7YH"A; 232 和 :8475#5’; 9:4 中 不 能 再 有

"&5 设备的实模式驱动程序（例如光驱驱动程序），因

为他们会与 9<. 6=.>?@ 冲突。另一个是连接 "&5 接口

与设备的 "&5 电缆长度不能超过 I; EZ 米，并且电容

容量不超过 K0SH。

以上我们可以看到，9<. 6=.>?@ 的问题主要是出

在除硬盘以外的其他设备上，那么有没有什么办法，既

让硬盘享受 9<. 6=.>?@ 给我们带来的好处，又让其他

设备（如光驱）正常工作呢？这里有一个小诀窍，或许

它能让你得到满意的答复（以下系统设置过程可能会

引起 ()*/0 系统崩溃，如果没有把握请不要尝试）。

首先，一般我们的系统在主板上都具备两个 "&5
接口，一个为主 "&5 接口，一个为副 "&5 接口，因此我

们可以把硬盘挂接在主 "&5 接口上，而其他设备（如

光驱）挂接在副 "&5 接口上，这样以便于在不同的 "&5
设备上使用不同的驱动程序。

下一步我们就可以启动 ()*+,-./0，在 9<. 6=.[
>?@ 驱动程序安装完成后，运行 ()*+,-./0 目录下的

D5A5&"4，找到“%\53$X7’:X$6:’%"Y5 ] 2T.>?G ]
’<@@?*>’,*>@,B2?> ] R,*>@,B ] 2?@U)R?. ] ’B=.. ] L+R”，它应

该有四个子目录 IIII ^ IIIK，打开这四个子目录，找

到 &@)U?@&?.R 项的内容为“2?R,*+=@T 9<. 6=.>?@ "&5
R,*>@,BB?@”的子目录，然后把该子目录下的 !,@>&@)U?@
项的内容由“)+?=>=S); GS+”改为“52&"$0IZ; S+@”。如果

你愿意，还可以把 &@)U?@&?.R 项的内容改为“2>=*+=@+
"&5 ] 52&" R,*>@,BB?@”，以便和你的实际情况相符。最

后重新启动系统。

现在，你就既可以享受 9<. 6=.>?@ 对硬盘性能的

提高而带来的高速，又不再担心光驱的不兼容。

#
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就目前而言，!"# 和 "$% 两种图像压缩法比较

常用，也比较基本，在其它压缩法中会有它们的影

子。下面结合不同的图像文件说明一下（究竟每种图

像文件采用什么样的压缩法，这便要参照一下图像文

件头的设定码了）。

一、!"# 压缩法

!"# 是 !&’ "(’)*+ #’,-./’) 的缩写，即行程编

码。压缩原理是寻找图像数据中连续的重复数值，用

两个或几个字节去代替，以达到压缩的目的（而那些

数值不同的数据，就原样存入压缩文件）。在解压时根

据这几个字节的描述再展开获得图像文件。!"# 压缩

法比较简单，如果想存储的图像文件数据中连续的重

复数据比较少，那么压缩效果便不明显，有时会出现

压缩后比原始数据还多的现象。

在 012（34 色）图像中，对于一串连续的相同数

据，!"# 以第一字节描述共有多少个相同的字节，第

二字节代表这个值。为了区分个数与图

像数据，将第一字节的头两 5/*6 设为

3，作为标志即 17+8337777779，例如

“1:+ 7:+;表示有 : 个连续的 7:+。所

以 两 个 压 缩 字 节 最 多 可 以 表 示 <=+
8==+ > 17+ ? <=+9个相同数据。

例 3@ 压 缩 前 ： 7A+ 7A+ 7A+ 7A+
37+ #=+ #=+ #=+ BC+D D D D D D BC+（<7
个）

压 缩 后 ： 1:+ 7A+ 37+ 1<+ #=+
E#+ BC+

如果图像中连续的相同数据超过

<=+84<9 个，便把这串数据按 <=+ 个分

为若干段。

例 F@ 有 3B7 个 连 续 的 相 同 数 据

4:+
压缩后：==+ 4:+ ==+ 4:+ EA+ 4:+
由于图像数据中大于 17+ 的数据

也会出现，因此为了避免在解压时将大

于 17+ 的 数 据 误 译 为 下 一 字 节 的 个

数。!"# 压缩规定：当原始图像数据中

有大于 17+ 时，即便是一个字节也必

须用两个压缩字节代表。比如在图像中

“#=+ E7+”压缩后便为“13+ #=+ 13+ E7+”。

有了以上的规定，现在我们便可以将任意一串图

像数据用 !"# 压缩法压缩了。

例 <@ 压缩前：73+ 73+ 73+ 73+ 73+ 73+ 7A+ #B+
47+D D D 47+ 8C7 个 9

压缩后：14+ 73+ 7A+ 13+ #B+ ==+ 47+ 1C+ 47+
此外与 !"# 压缩法相似的有 !"#:、!"#A 两种压

缩法。!"#: 压缩法配合 5G0（34 色）图像文件，它是

以一个字节存两个点来存放图像。在 5G0（34 色）中，

“7:+ 73+;表示 A 个 73+。

!"#: 另一特别之处是设置了识别码，把“77+
77+”放在每行数据后表示一行结束，把“77+ 73+;放在

最后表示全部数据压缩结束，用“77+ G+;表示有 H 个

不同或相同的连续数据（G ? FH）。如果连续数据为奇

数时，要在这串数据后加上“77+”以维持压缩数据的偶

数个字节。!"#: 把 !"# 中的标志码去掉，因此 !"#:
中两个字节可以表示 FBB 个数据。

例 :@ 原始数据：

7C+ 7I+ 73+ #=+ 17+ :C+ :C+ :C+ :C+
4:+ 47+ II+ I3+ IF+ <7+ <7+ ##+
压缩数据：

77+ 7J+ 7C+ 7I+ 73+ #=+ 17+ 77+ 7A+ :C+ 77+ 77+
77+ 7J+ 4:+ 47+ II+ I3+ IF+ 77+ 7:+ <7+ 77+ 7F+
##+ 77+ 77+ 77+（一行数据结束 9 77+ 73+ 8所有数

据结束 9
!"#A 与 !"#: 极其类似，所不同的

是 !"#A 用于压缩 FB4 色图像，而 FB4
色图像刚好一个点存在一个字节中，与

!"#: 只有倍数的差别。

虽然 !"# 压缩法比较简单，压缩效

果不明显，但它比那些复杂的，压缩效果

好的压缩法解压快。

二、"$% 压缩法

"$% 是三个发明人姓名的缩写。其

压缩原理是将每一字节分别与下一字节

配对，并为每个字符对加一个代码，这样

当同一对字符再次出现时便用这个代码

代替。所以有时一个代码可以代替几百

个或几千个字节。因此在 "$% 压缩法
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中代码不仅可以代替连续的相同数据，也可以代替一

串不同值的数据，所以在压缩图像数据时可以取得较

好的压缩效果。

!"# 在配对时，产生三个表：字首表、字尾表、代

码，将压缩数据按顺序存入三个表中。在 !"# 中规定

了代码长度为 $%&’()。所以最多可以存放 ***+（,-./）

个代码。由于一般图像文件比较大，,-./ 个代码可能

不够，所以 !"# 会经常重新为字符配对。为了避免代

码与数据混淆，以代码必须大于 **+（%//），并且规定

$--+（%/0）作为清楚码，$-$+（%/1）作为结束码（这两种

码的具体用法将在下面介绍）。由此可知共有 ***+ 2
**+ 2 %+ 3 4*4+（5656）个可用代码。

例 /7 压 缩 下 列 图 像 数 据 -$+ -%+ -%+ -%+ 4*+
4*+ -$+ -%+ -%+ -%+ ,1+

压缩过程：

压缩数据：-$+ -%+ $-5+ 4*+ 4*+ $-%+ $-5+ ,1+
这里 $-6+ 代表 -%+ -%+ ,1+ 三个字节。

例 0 7 假设有一串重复数据 4*+ /--- 个，待压

缩。

压缩过程：

这 里 $-%+ 代 表 % 个 4*+， $-5+ 代 表 5 个

4*+8 8 8 8 8 8 $05+ 代表 .. 个 4*+，所以 /--- 个 4*+ 可

以用 $5% 个字节表示。

在上面提到两个特殊代码 $--+、$-$+，清除码

$--+ 是告诉解压程序，要重新开始设定字符对，放在

数据最前面；结束码 $-$+ 告诉解压程序，压缩数据已

经结束，放在压缩数据最后。

在具体应用中我们为了取得更好的压缩效果，对

!"# 进行了变动。下面以 9:*（%/0 色）图像为例说明

一下如何对 !"# 进行改进而取得更好的压缩效果。

在图像数据开始时，由于没有压缩数据存入，9:*
（%/0 色）图像把每一项代码设为 .&’()，即从 $--+
（$--------）开始，当代码增加到 %--+（$---------），

便 改 为 $-&’() 存 储 数 据 ， 以 此 类 推 ， 一 直 到 6--+
（$-----------）时才以 $%&’() 存储数据。如果用未修

改的 !"# 压缩后图像数据为 ,-.0 个字节，而用修改

的 !"# 压缩后图像数据仅为 ,-.0 2（%/0%5 ; /$%%
% ; $-%,）< , 3 55.% 个字节，仅这一修改便使每 ,-.0
个字节节省 1-, 个字节。为了解压方便，9:* 把数据分

为不同的数据段与几位压缩相对应，并在每段数据前

加入一个字节，告诉解压程序这个数据段是以几位压

缩的。

例 17 用例 / 中的数据进行比较。

$%&’() 4*+ 4*+ $-5+
----$$$-$$$$ ----$$$-$$$$ ---$------$$

-%+ -$+ $--+
----------$- -----------$ ---$--------

.&’() $-5+ $-%+ 4*+ 4*+
$------$$ $------$- -$$$-$$$$ -$$$-$$$$

$-5+ -%+ -$+ $--+
$------$$ ------$- --------$ $--------

注：9:* 压缩数据从右至左排列

由于一个字节为 6&’()，但 9:* 却以 6&’() 以上存

储代码，有必要对解压说明一下。在解压时同样产生三

个容量为 ,-.0 的表。解压程序根据数据的第一字节描

述来处理，先把各个数据读入缓冲区展开，按照几位压

缩重新排列，现在仍以例 / 为例。

.&’() ：$-5+ $-%+ 4*+ 4*+
$------$$ $------$- -$$$-$$$$ -$$$-$$$$

$-5+ -%+ -$+ $--+
$------$$ -------$- --------$ $--------

6&’()： 6$+ =-+ .-+
$------$ $$------ $--$$$-$

44+ *6+ $6+
$$$-$$$- $$$$$--- ---$$---

-6+ -5+ --+
----$--- ------$$ --------

以上是 .&’() 压缩、6&’() 存储。 #

字符对 字首表 字尾表 代码

-$+ -%+ -$+ -%+ $-%+
-%+ -%+ -%+ -%+ $-5+
$-5+ 4*+ $-5+ 4*+ $-,+
4*+ 4*+ 4*+ 4*+ $-/+
4*+ -$+ 4*+ -$+ $-0+
$-%+ -%+ $-%+ -%+ $-1+
$-5+ ,1+ $-5+ ,1+ $-6+

字符对 字首表 字尾表 代码

4*+ 4*+ 4*+ 4*+ $-%+
$-%+ 4*+ $-%+ 4*+ $-5+
$-5+ 4*+ $-5+ 4*+ $-,+
! ! ! ! !

$05+ 4*+ $05+ 4*+ $0,+
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为了备份实验室大容量硬盘上的数百

兆数据，我们新购一台 !"#$#%& 公司的可擦

写光盘驱动器 ’(( ) *+,- ’( ) ./。它是

内置式的光盘驱动器，大小、体积与普通光

驱一样，只是前面板上多了一个红色的

01( 指示灯，表示为 /2#33#45。另外它的前

面 板 上 还 有 ’67%893 (#&9 .:962;8<$: =
.:>2#38<$: 标志，则这是一台可擦写光驱。

大多数可擦写光驱采用的是 ?’?@ 接

口，而 ’(( ) *+,- ’( ) ./ 采用的是 1@A
(1 接口。这样不但降低了成本，安装更加

简单，而且用户还可以省去购买一块价值

,--- 元左右的 ?’?@ 接口卡。’(( ) *+,-
’( ) ./ 支 持 ’( ) .:962;8<$: 和 ’( )
.:>2#38<$: 两种格式的可擦写光盘，对其他

格式的光盘如 ’( ) (B、’( ) .CD、’( )
.CDEB、’( ) @、F#;:6 ) ’(、!"636 ) ’(
等都能很好地兼容。读取速度为 +E，刻录

速度为 GE。该驱动器完全支持即插即用，

因 此 在 /#4HI 和 /#4JK LM - 操 作 系 统 下 很 容 易 安

装。

安装好驱动器以后，下一步工作就是安装相应的

软件。驱动可擦写光驱的常用软件是美国 B;8%3:9 公

司推出的 18&N ’( !26 O62 /#4;6>& HI = JK 以及 (#2:93
’( O62 /#4;6>& HI = JK。下面简单介绍一下这两种工

具软件的用法。

在 /#4HI 下运 行 18&N ’( !26 O62 /#4;6>& HI =
JK，系统将弹出一个窗口，上面有 18&N ’( /#P82;、

J:> 和 C%:4 三个选项。选择第一项，系统将一步步引

导你完成刻录光盘的工作。选择第二项时

你 可 以 指 定 刻 录 光 盘 的 执 行 方 式 ， 有

DQ$3#&:&&#64 ’( ) .CD、’( ) .CD、BQA
;#6 ’(、’( ’6%N、 D#R:; ) 76;: ’(、

D#R:; ) 76;: ’( O267 #785:、’( O267 84
#785: O#$:、’( 1R328 76;: 等几种模式。常

用 的 是 前 四 种 方 式 ， 分 别 对 应 多 段 式

’( ) .CDS@?C H++- T、普通的 ’( ) .CD
S@?C H++- T、’( ) (BS.:; U66V T，第四种

可以再外接一个光驱来实现光盘拷贝，当

然前提条件是不能侵犯知识产权。当选择

C%:4 时，你可以打开一个 ’( ) !26W:93 文

件，根据事先的设定来加快操作。

(#2:93 ’( O62 /#4;6>& HI = JK 软 件

的使用更加简单，运行该软件后，操作系

统的 任 务 栏 上增 加 了 一 个 (#2:93 ’( 图

标，软件将动态监控可擦写光驱的操作。

使用可擦写光驱进行写盘操作时应

该注意以下几点。首先，保证需要刻录的

文件在硬盘上连续存放 S通过运行如 (:O285 一类的磁

盘碎片整理程序可以实现 T，而且最好是刻录一些文件

长度较大的数据，而不是刻录成千上万个小文件。前

者的成功率要高一些。刻录操作时应该保持工作台平

衡，使驱动器不会由于微小的震动而导致写盘的激光

束倾斜。正确选择光盘格式也是至关重要的，光盘的

格式非常多，而且互不兼容，18&N ’( !26 的帮助文件

提供了大量关于光盘格式的知识。最后要注意的是，

可擦写光驱的开门操作，最好用软件来控制。

#

本人有一台电脑，配置如下：华硕 ?@?LX+ 主板，

无 ’B’Y1，B7IRX+ ) ,** 芯片，XDU 内存，H+X- 显示

卡，四倍速光驱，总线工作频率跳线如下：

1R3 ’!Z ’0[ \!,I \!,+
GIDYP C C
G*DYP ’ ’
L-DYP ’ C

注：C 表示断开 S6%:4 T] ’ 表示短接 S9$6&: T

当芯片工作在 ,**DYP 频率时，采用 L 倍频] 总

线工作在 **DYP 下，用 E@J^ 测试达 G-帧 = 秒左右。

当 采 用 L 倍 频 ， 总 线 工 作 在 L-DYP， 芯 片 工 作 在

,+-DYP 时，用 E@J^ 测试达 GL 帧 = 秒左右。

当看到本刊 ,HH_ 年 ,, 期《总线的超频使用》一文

后，深受启发。于是让总线工作在 L-DYP，采用 * 倍频，

芯片工作在 ,G-DYP，用 E@J^ 测试竟达 GG 帧 = 秒，比

在 ,**DYP 状态下还要快。这时忽然意识到，上表中缺

少一种组合，也就是当 \!,I 断开、\!,+ 短接时，又会怎

样呢‘于是决心试试，采用 * 倍频 S不敢采用 L 倍频，怕

把芯片烧坏 T，一开机，芯片竟工作在 ,I-DYP 状态下，

也就是说总线工作在 I-DYP 下，这时我用 E@J^ 测

试，竟达 G_M I 帧 = 秒，用 E@J^ 放 F’(，已经感觉不到

有动画现象了。不过这时应把 ’DC? 修改一下，将

’Y@!?1K a1BKZ.1? ?1KZ! 中 的 @?B UZ? ’0C’[
一档设置改为 , = L !’0[，否则播放 D!* 文件时，机器

容易死机。 #
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当 硬 盘 分 区 信 息 被 破 坏 ， 使 用

!""# $%$ 或 "&’()&%# $%$ 等 维 护

软件不能解决问题时，似乎只有一条

路可走——— 即对硬盘进行格式化，硬

盘上数据因此全部丢失。本人在实践

中运用如下方法，挽救了许多发生此

类问题的硬盘。

*# 从 +,-’ 中了解该硬盘的参

数 .磁头数、扇区数、柱面数 /，若无

+,-’ 时，可用 01234’ 56 78 测出这

些参数。

9# 在 软 驱 上 运 行 "&’($":
&;# $%$ 工具软件。

<# 按下 13; = 1 键，进入目标画

面，示图如下：

76 其中 1、>、+、"、$ 分别代表一个数字，表示分

区的信息，当分区信息被破坏后，这些数字就会发生变

化。这时可按如下予以校正：

1 ? 磁头数 @ *； > ? 柱面数 @ 9； + ? 扇区数；

" ? +； $ ? 磁头数%扇区数%> = 扇区数%1
5# 将得出的数据及示图中的其它内容填入，存盘

退出，重新启动后，硬盘就恢复如初了。假如硬盘是被

分成两个区 .+ 和 "/时，则算法略有不同，此时的目标

画面应该为：

其中：1、+、"、$ 的算法同上；

> ? A%第二区 ." 区 /的容量 B 硬盘总容量 .第二

区的容量可从 "-’ 命令 )"&’(# $%$ 中知道 /；
) ? > = *； A ? 柱面数 @ 9； C ? $ = " ；

( ? 扇区数%磁头数%A @ >%磁头数%扇区数

另外，此方法还可以用于设置用户自定义的硬盘

参数类型。 #

DEFGHIJE
KELHMDK

KHGDHINO FMLGHIMN
KIPE LQFINPED KELHMD

NRSTED MU
KELHMDKKQKHES TMMH

>&V"-’ W$’ * 8 * 1 > + " $
4!4’$" !- 8 8 8 8 8 8 8 8
4!4’$" !- 8 8 8 8 8 8 8 8
4!4’$" !- 8 8 8 8 8 8 8 8

ENPINO FMLGHIMN
KIPE LQFINPED KELHMD

DEFGHIJE
KELHMDK

KHGDHINO FMLGHIMN
KIPE LQFINPED KELHMD

NRSTED MU
KELHMDK

ENPINO FMLGHIMN
KIPE LQFINPED KELHMDKQKHES TMMH

>&V"-’ W$’ * 8 * 1 > + " $
$%;$!" !- 8 ) * 1 A + C (
4!4’$" !- 8 8 8 8 8 8 8 8
4!4’$" !- 8 8 8 8 8 8 8 8
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目前，市面上销售的微机和大多数主板都具有即

插即用 .2!2/、",&、绿色节电等功能。这些功能都包

含在主板上的 X-, 芯片中。为了提高开放性，各厂商

纷纷采用可擦除的 )31’A X-,.如华硕 ;927、;%YZ
等主板 /，以使用户对主板的 >&-’ 进行升级。但是在

进行系统 >&-’ 更新时一定要十分谨慎，否则会造成

系统瘫痪而无法使用。现将可重写 X-, >&-’ 更新的

具体方法叙述如下。

*6 大多数主板的 )31’A X-, 更新是通过主板

跳线来实现的，因此首先依照说明书上的位置进行跳

线，以使写 >&-’ 被允许 .$!1>&$"/。
96 使微机在实模式下运行，因为在保护模式和虚

拟模式下升级 >&-’ 是不允许的，也就是说在 [&!:
"-[’ 下或任何内存管理软件 .包括 A&,$,# ’W’/作
用下无法更换系统 >&-’。若使用 "-’ \# 8 以上版本，

可按 )5 键跳 过 +-!)&V# ’W’ 和 14;-$%$+# >1;，

进入实模式。若使用 [&!"-[’ Y5，按 )] 键并选择

“’1)$ ,-"$ +-,,1!" 2X-,2; -!3W”，切换到

实模式下。

<6 将软盘上 )31’A 目录中的全部文件拷贝至硬

盘上，并运行 2)31’A 程序，在屏幕上将出现三个可

选项：!将当前 >&-’ 保存到文件中；"用文件更新

>&-’；#高级功能。

为了防止意外发生，先选择第一个选项，将当前的

>&-’ 以文件形式保存到硬盘中，以备将来使用。要升

级当前 >&-’，可选择第二项用文件更新，更新用的文

件可以是通过第一个选项产生的，也可以是从英特网

上下载的。在进行系统 >&-’ 更新时，注意 >&-’ 的引

导区必须相同，否则系统将提示你用第三项对整个

>&-’ 进行更新。当选择了第三项，用户可依据自己的

需求，按屏幕提示清除即插即用 .234V 1!" 231W/
参数块，或进行整个 >&-’.包括 >&-’ 引导区、>&-’
主体及 2!2/的清除。在上述操作过程中，若遭遇麻烦，

务必不要关机，否则就无法再启动系统，此时应该用前

面已保存在磁盘中的原 >&-’ 内容进行恢复。

76 确信更新 >&-’ 成功后，关闭系统，使主板上跳

线复原到默认的“"&’1>3$"”状态。

56 启动系统，进入 >&-’ ’$;42，用“’$;42 "$:
)143;”来配置你的系统。 #

#$% ’()*+ ,-.&’()*
!河南 李伯宇
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早期计算机主板上的 !"#$ 芯片采用的是一般的

%#& 芯片，数据写入之后无法改变，自然不存在什么

使用软件升级 !"#$ 之类的事情。自从近年来将 !"#$
改变保存在 ’()*+ ,,-%#& 芯片中之后，就可以很方

便的用软件来更新 !"#$ 了。但是这样也带来了一个

隐患，错误地升级 !"#$ 有可能造成主板无法工作。

对应于各款主板所设计的 !"#$ 程序各不相同

（即使是同一公司、同一版本号的 !"#$），即不同主板

的 !"#$ 不能通用。如果由于粗心大意或其它原因，错

误地使用了为别的主板设计的 !"#$ 将自己的主板

“升级”，则有可能在无法恢复的情况下被迫更换主

板，造成资金的极大浪费。笔者通过实践，找到了解决

这一问题的方法，可以让这一类主板中的一部分重新

发挥作用，虽然发现得晚了一点。

让我们来看一看这块被错误升级了 !"#$ 的主板

（姑且称之为“板 .”），其上的 !"#$ 芯片为“芯片 .”，

它原有的“!"#$ / .”被为另一块主板“板 !”所设计的

“!"#$ / !”所替换了，从而导致主板无法启动。

首先请仔细看一看实现 !"#$ 恢复的必要条件：

条件 0：板 . 和板 ! 上的 !"#$ 芯片类型必须完

全一致（管脚、容量等）。

条件 1：必须确认 !"#$ / ! 是为板 ! 所设计的，

换句话说，就是使用 !"#$ / ! 可以启动板 !，否则需

要将板 ! 更换为与 !"#$ / ! 相匹配的类型。

条件 2：必须在升级板 . 之前保存了芯片 . 中原

有的 !"#$ / .（软、硬盘不限），并且 !"#$ / ! 已经正

确写入了芯片 . 中。

条件 3：两块主板的 !"#$ 芯片必须是插在 "4 插

座上而不是焊在主板上的。

如果条件全部符合的话，可以进行下面的工作

5否则，不要随意进行 6。
步骤 0：清理工作台面，将身体上的静电充分放

掉。准备好板 .、板 ! 以及至少可以装配成一部完整

的计算机的配件，装有 !"#$ 升级实用程序和 !"#$ /
. 的软盘或硬盘，集成电路起拔器（或一把大小适中的

平头螺丝刀）。这一步很重要，如果在更换集成电路时

人体所带静电将其击穿或是由于小螺丝等导体造成

主板上元器件短路而损坏，可就得不偿失了。

步骤 1：将板 . 上的芯片 . 取下。如果没有集成电

路起拔器，可将平头螺丝刀的尖端对准 !"#$ 芯片长

边一端与其 "4 插座的接缝处，轻轻向内插入，在感觉

到芯片略有松动之后，换另一端用同样方法进行操

作。在螺丝刀的尖端可以深入接缝处 0 7 1 毫米之后，

均匀用力，将芯片的一端从 "4 插座上略微抬起，之后

换另一端。两端交替进行 1 7 2 次即可把芯片取下 5要
求在主板上 !"#$ 芯片的长边两端不能有过高的零部

件，如电压调节器散热片等）。

如果在拔除时由于芯片倾斜过大造成某一端的数

对管脚弯曲的话，可以在插入芯片时先把这一端插进

"4 插座，再以该端为轴将芯片一边转入水平一边向下

插入插座即可解决。最好不要用手去扳，防止把管脚折

断。

步骤 2：将板 ! 上的芯片 ! 用同样方法取下，再将

芯片 . 插上。注意芯片上的缺口要与 "4 插座上的缺

口标记方向一致，如果方向搞错，有可能会把芯片烧

掉。同时把芯片 ! 在稳妥的地方放好，防止不小心将

其弄坏。

步骤 3：在板 ! 上接上软驱或硬盘（视主板的

!"#$ 升级实用程序以及 !"#$ / . 的保存位置而定），

以及令其正常工作所需要的部件（如各种接口卡、电源

等），接通电源。如果一切部件都确认无故障却无法启

动的话，就请将芯片 .、! 各自插回原位，不要再进行

下面的操作。

步骤 8：设置好 4&#$ 参数，启动后使用 !"#$ 升

级实用程序将备份下来的 !"#$ / . 写回芯片 .。其具

体步骤不再赘述，照升级时的同样程序进行即可。注意

在数据写入过程中不能断电，要不然可就回天乏术

了。

步骤 9：关断电源。将芯片 . 从板 ! 上取下，插回

板 . 上，再将芯片 ! 插回原位，恢复工作即告完成。

至此，板 . 应该可以重新发挥作用了。此法在

#:;<= %>"?# @（!"#$ 为 .A)BC &DCE()B !"#$
F3G 8H-I）及 #:;<= %>"?# 08（!"#$ 为 .A)BC &DCE()B
!"#$ F3G 80-I）上试验成功。 #

恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的恢复被错误升级的 $’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&$’(&!"#$
!南京 董惠强
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一台 !"# $%&’( 机，原先预装的是英文 )*+$, -，

装了中文 )*+.% /非升级版 0后，一切正常，但是原先

能正常工作的 12*%%$&3( 却罢工了。找到 )*+.% 控制

面板中打印机一项，添加打印机，按提示插入 124
*%%$&3( 在 )*+$, - 中的安装软盘，按确定后，提示没

有 找 到 硬 件 。 我 想 )*+$, - 中 的 配 置 信 息 都 存 在

)*+5 *+* 文件 中，)*+.% 应 该也 不例外 。于 是打开

)*+.% 中 的 )*+5 *+* 文 件 ， 找 到 6789*:8;< 和

6’=*+>8=’1=>; <项，分别添加 12*%%$&;: ? 12*@ -A>-B 及 14
2*%%$&;: ? 12*@ -A>-：，-%，C%。然后将驱动程序 12*, D=9
拷入 :B EF*+D1F; E;G;>8H 中，最后关闭 )*+.%，重新启

动计算机，单击我的电脑中打印机项，就会发现 124
*%%$&;: 打印机已经添加完毕，测试结果一切正常。

/>? @A 0

!"#$%&’()*!"#$%&’()*
(3( 中有一个电子日记本，用它我们可以安全地

写日记，但如果你某天不在家就没法记了。下面这张

三寸盘可以帮你解决问题。

将 (3(/版本 I5 & 0 目录下 JK7!JKL 子目录中的

三个 7!JKL5%文件和 (MNNO 目录中的 PQR-S 文件

/T(7N3 中的 PQR-S 也行 0 拷入一张三寸盘 /其实只

要大于 S&&R" 就行 0，就可以得到一个可随身携带的

电子日记本。使用时敲入 7!JKL 即可。

为了使用方便，你还可以将鼠标驱动拷入这张

盘。最后提醒你一下：由于磁盘的存储量有限，所以不

能存储太多的日记。 /BC DE 0

#
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一次在 )!U .% 下安装一个大型

软件时，开始速度还可以，后来速度明

显减慢，以至于误以为死机。安装完重

新启动，出现 )!U .% 界面后提示：

38:>1= +1> V1W+D *+ D=*98 (B
JX1=>@ K8>=G@ YZ*[ \
选择任意选项，)!U .% 自动关

机。

无论热启动还是冷启动，试了几

次均出现此现象。关闭电源一段时间

后，还是如此，于是排除了偶然性因

素。根据启动的现象分析，可能是在调

用 )!U .% 启动必备的文件 /很可能

是系统配置文件 0 时读文件错误引起

的。

于是，用干净的系统软盘启动，转至 ( 盘，显示目

录，一切正常。接着，进入 )!U .% 目录，显示没有问

题，排除了目录表所在扇区错误的可能。这时判断文件

数据所在扇区可能出了问题。检查文件的数据可以用

工具软件，也可以用拷贝的方法。最常见的工具软件是

’(MNNO3，但由于不知道是哪个文件出了问题，所以

检查不大方便。笔者采用的是一种特殊的拷贝方法：

(N’L %,% UTO
这样，将所有的文件都拷贝到 UTO（空设备）中，

不仅免去了删除的麻烦，速度也大为加快。结果在拷贝

到 3L3M]#5 !U! 文件时，出现错误，拷贝中断。为了检

查其它文件，可将错误的文件改名，并修改属性为“隐

藏”，接着按上述方法重复处理，直到找到所有的错误

文件。由于笔者有最新的系统备份，恢复到 )!U .% 目

录下，再次启动，系统恢复正常。

注意：不要随意删除出错的文件，最好是改名后隐

藏起来，留作备份，有了恢复的方法时可以恢复，并可

防止其它文件重新占据此文件的坏扇区。

!FG HI "

今天一起来，就想起了还未完成的论文，于是赶

忙坐到电脑前，敲起了“(7 E王”。可是，电脑总是回答

“!+9Z[*D D*=8:>1=G”/无效的目录 0。反复试，情况依旧，

八成是这个目录名所在的簇损坏或丢失了。真糟，这

篇论文可是花了我整整一个星期 @ 要是让我从头再

来，不说时间，光是精神打击就能将我快速格式化掉。

找书、翻资料、操作，好一阵忙活，先是用 ’(4
MNNO3 %5 & 进入“ E王”，然后再尝试拷贝出来，结果依

然不行。“算了吧，就这样算了吧，该放就放”。实在没

辙，做一次磁盘扫描和磁盘整理吧，只求以后千万不

要再发生此类事情了^
于是，万般无奈地键入 3(JU7!3R。在“磁盘扫

描”完成之后，突然看见有一屏幕提示，其大致意思是：

不可识别的无效目录“(：E 王”下的文件将被移动到

“7!K&&&&-”目录中，同意、放弃或者退出，请选择。我

抱着试试看的心理，选择了“NR”。

退出“磁盘扫描”。用“7!K _ J7 _ ’”一查，果真 (
盘的根目录下有一“7!K&&&&-”子目录，进入这个子目

录，竟发现那篇文件名为“OTU)]U5 )’3”的论文还

在，用 )’3 编辑一下，文件完好无损。

正自欣喜、庆幸之余，忽又想起天下定有众多

“(1HAW>8= YZ+”们，他们或许曾经有过或正承受着同

样的遭遇，故而将其撰写成文，和大家共享。

!JK LM "
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我想许多朋友都会遇到 !"#$% 安装不能启动，或

遇到某些问题而使 !"#$% 启动不起来等等令人头疼

的问题。这些问题常常是由多方面造成的，比如：光驱

驱动程序不匹配、磁盘损坏、系统文件出错等等，但

是，有一点不可忽视的就是“病毒”。

例 &：一台 ’() 原装机，原安装有 !"#$% *+(,
-.，近期出现问题而导致系统不能以“正常模式”启

动，只能以“安全模式”启动。

初步判断为磁盘损坏或系统文件出错，但是用各

种软件检测均无问题。因为在启动 !"#$% 时，调用到

/01213 (4( 时就死机，所以判定为系统文件损坏。接

着用未损坏的系统文件替换掉了原来的文件（为了保

证全面正确，把 2115673 282 和 9+11’:;3 9+1
也替换了）。重新启动计算机，仍然是死机。这回才想

到了是病毒，赶紧查毒，但是用了好几种查杀毒软件

均查不出有毒迹象。

原来，那些杀毒软件太老啦！使用了最新版的

’<$% &3 -= 杀毒软件，才发现了名为 ;(3 5>65 的病

毒，它可以感染引导扇区，还可以感染除文本文件以

外的几乎所有类型的文件。因为它使系统文件感染上

了病毒，所以 !"#$% 当然启动不了啦！

例 -：一台 ?@#A"BC &55 兼容机，原使用 ;+( 73 --
系统，最近安装 !"#$% *+(, -. 时不能以“正常模式”

启动，也是只能用“安全模式”启动，而且在重新分区、

格式化硬盘后进行安装也是如此。

经 查 毒 后 发 现 启 动 盘 上 的 “D;0(E3 282” 和

“D+,1’)3 9+1”均被感染了病毒，所以无论在何种

情况下硬盘都带有病毒。杀掉硬盘及其所有软盘上的

病毒后，顺利安装系统。

总结：不要忽视“病毒”对 !"#$% 系统的影响，如

果发现你的电脑存在以上现象，就马上进行杀毒工作

吧！记住要用最新版的杀毒软件，而且别忘了查一下你

的安装软盘（如 ;+( 系统安装盘）。 #

我曾有一张《中国大百科全书》光盘，因经常使用

造成表面多处划伤，有的地方划痕还相当深。最近使

用时其中已有几本书根本无法读出来，频繁出现读盘

错误提示，若强行读出则会造成系统死机。因这张光

盘颇具收藏价值，哪里舍得丢弃F拿到钟表抛光处去抛

光吧，人家喊价 &G 元，又觉得划不来。想到钟表表面抛

光用的是抛光粉和平绒布，自己能否照此操作呢F反正

这张光盘已修复无

望，权且死马当活

马医吧H
买 不 到 抛 光

粉，我就用中华牙

膏替代抛光粉 *因

牙膏中含有碳酸钙

粉末微粒，用它打

磨与使用抛光粉性质完全相同 .进行打磨，竟然修复了

这张光盘，而且使用中再也没有出现读盘错误的现

象。具体方法是：

&I 准备一支中华牙膏 *其它牙膏没试过 .、一瓶缝

纫机油 *油中不能有任何杂质 .、两块比光盘大得多的

平绒布、一盆 JG K %GL的温水、少许餐具洗洁剂。

-I 将其中一块平绒布浸入温水中，来回揉搓后拧

干，平铺于一张表面平整的桌子上。将光盘上印有商

标说明的一面朝下平放在平绒布上，被划伤的一面朝

上。

5I 挤少许牙膏 *约 % K 7 克，比平时刷牙用量多一

点 .在另一张平绒布上，然后在牙膏上按 &：- 的比例倒

缝纫机油，之后用力揉搓，使之与牙膏充分混合。待牙

膏被油充分分散成稀泥状且有少量小气泡出现时，说

明已混合均匀。

JI 手持混有牙膏和缝纫机油的平绒布轻轻擦拭

划伤的光盘表面，注意擦拭是没有方向性的 *如图 .，绝

不能沿着光盘的径向擦试。擦拭时力度要适当、均匀，

不能用力过猛，划痕较深的地方要来回多擦拭几次。

%I 反复擦拭数次后，将其放入 JG K %GL的温水

中，然后在温水中放入少量的餐具洗洁剂，用干净的平

绒布清洗光盘表面的油污。光盘清洗干净后，再用干

的平绒布擦干，晾晒片刻。

7I 待其完全晾干后，放入 9; K ,+1 驱动器中测

试，如仍有少数数据不能读出，可再重复以上步骤。#
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!"!#$ 是高速缓存的意思，高速缓存是为了解

决在计算机系统中存在的数据瓶颈而采取的一种行之

有效的方法。在计算机系统中，存在着处理速度相差

悬殊的部件，速度较快的有 !%&、内存等，较慢的有软

驱、光驱、硬盘、打印机等。!%& 速度虽快，但必须等待

软驱或光驱将数据从外存上取回内存才能开始处理运

算。就象从高速公路进入乡间小道一样，所有的车辆

都被堵塞在路口，这种现象被称为瓶颈。

如何减少和避免瓶颈对系统资源的浪费呢’ 一方

面，人们不断提高低速设备的性能，比如开发速度更快

的光驱；另一方面，为了降低成本，采用新的设计思想，

以较小的代价来换取较优的性能，!"!#$ 就是一种

常用的方法。

我们先来看一个例子，比如在使用 (%) 打印和模

拟显示时，系统频繁地读取硬盘上的打印字库数据，因

此打印过程非常慢，如果在系统中安装了硬盘高速缓

存程序如 *!"!#$ 或 )+",-.,/0$，则速度就会大

大提高。因为 *!"!#$ 等硬盘高速缓存程序在内存中

占用一定空间作为硬盘缓冲区，当其他软件要读取硬

盘上某扇区的数据时，先检查这个缓冲区中是否存放

有该扇区的数据，如果没有，即从硬盘读取至缓冲区中

保留，然后再发送给读取者；如果有，则不再读硬盘，而

直接从内存缓冲区中发送给读取者。对于向硬盘中写

数据的情形，处理方法是先将数据写入缓冲区而不写

硬盘，当下次再向同一扇区写数据时，只更新缓冲区中

的数据而不急于更新硬盘扇区，只有当缓冲区满或系

统空闲或达到定义的时间时才写入。由于打印软件读

取的字库数据通常比较集中，这样通过减少硬盘重复

读写次数而提高了整个系统的性能。整个 !"!#$ 过

程对其他应用软件是透明的，用户和软件都不必也不

会考虑 !"!#$ 的具体动作，付出的代价是占用了一

部分内存。用速度较快的的部件 1不一定都是内存 2来
对速度较慢的部件 1也不一定都是硬盘 2 做缓存，以空

间换时间，这就是高速缓存的基本思想。

不仅是硬盘可以缓存，理论上讲，凡是存在高速设

备和低速设备瓶颈的地方，都可以考虑用高速缓存来

改善和消除瓶颈，而凡是速度差别较大的设备，都可能

作为缓存和被缓存部件。

这种思想是很有趣的，你

会 在 下 面 的 例 子 中 发 现 ，

有时硬盘也可以对其他速

度更慢的设备进行缓存。

下面具体介绍常用的几种

缓存技术。

7289:;% !"!#$<=>?@

1一 2!%& 和内存之间的 !"!#$
!%& 速度极快，而内存相对于 !%& 来说，速度就

慢得多了，为了提高 !%& 的工作效率，通常在 345、奔

腾 !%& 中设计了 !"!#$，用来存放将要处理的指令

和数据，减少从相对低速的内存中读取指令和数据的

等待时间。这部分 !"!#$ 实际上是价格较高、速度更

快的内存，直接集成到 !%& 内部，这也是高档 !%& 价

格昂贵的原因之一。用户可以在 )$-&% 中通过打开和

关闭内部 !"!#$1/67896:; !:<=8 2来调整。

1二 2内存和外存之间的 !"!#$
内存速度相对于软驱、光驱、硬盘等外存设备来

说，就是非常快的了，这类 !"!#$ 有多种实现方式，

一是直接将 !"!#$ 芯片做在光驱或硬盘上，用户在

使用时不必调整；二是 !"!#$ 芯片插在主板上，用户

可以选购芯片进行扩充，并在 )$-&% 中打开或关闭外

部 !"!#$ 来调整；三是用户自己利用主机内存来进

行高速缓存。

>? 对软驱、硬盘的缓存

可以利用 %! @ !"!#$、*!"!#$、)+",-.,/0$
等缓存程序来提高外存设备的性能，这些 !"!#$ 软

件都是在内存中开辟一段缓冲区来改善硬盘的工作效

率。*!"!#$1*A,-A* 系列软件 2、%! @ !"!#$ 与微

软的 )+",-.,0 比较起来，主要优点是可以动态设

置缓存区大小，根据需要可以从内存中撤离，释放所占

用 的 内 存 空 间 供 其 他 程 序 使 用 ， 不 要 求 在 !A*B
C/DE )F) 安 装 内 存 管 理 程 序 如 #/+$+E )F) 或

$++G45E $H$，采用预先读和延迟写等先进算法。

使用方法，以 *!"!#$ 为例来说明I
1> 2安装 !"!#$ 软件

6<:<=8J K 8L7 M 3NNN
开关 K 8L7 表示在扩展内存 H+) 中开辟缓冲区，

3NNN 表示占用 3NNNOP 的内存，这数值用户可调整。

1J 2从内存中撤离 !"!#$ 软件

6<:<=8J K Q
*!"!#$ 的 其 他 命 令 参 数 可 以 用 *!"!#$J

K ’命令来查询。

J? 对光驱的缓存 1NO 45P 2
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首先看一

下机器里所要

让 !"# $% 识

别 或 在 !"#
$% 平 台 下 工

作的各种板卡

是否有“!"#
$% 认 证 ” 标

记，或者所谓

“&#&（即 插 即

用）”标记。如

果有的话，在

!"# $% 里安装这些板卡就相对容易一些，如果没有

的话，或许费一些事。现在主要谈一谈关于这种“&#&”

板卡在 !"# $% 中的安装。“&#&”板卡包括很多种，如

声卡、显示卡、图像捕捉卡、网卡、加密卡等等。

在安装中有两种情况：第一种是在已经有 !"# $%
系统的机器上安装；第二种是在硬件已经搭配好之

后，才选择 !"# $% 作为操作系统。

把硬件按照它的要求连接完毕，重新启动机器进

入 !"# $% 时，!"# $% 会自动检测。如果板卡是 &#&
型的板卡，!"# $% 可以发现新设备，它会提示你安装

已经装入新设备的驱动程序，一般在相应的驱动盘中

可以找到这些驱动程序。为了提高机器的工作效率，

建议最好用 ’( 位的驱动程序，这样可以让 !"# $% 跑

得更畅快。

我们就以声卡为例来谈一谈板卡的安装问题。声

卡在 !"# $% 下“一声不吭”是很多朋友为之头疼的一

件事情，如何解决它呢？可以试一下以下的方法。

在启动机器进入 !"# $% 之后，如果 !"# $% 不能

识别声卡，你就需要打开“控制面板”中的“系统”图

标，单击“声音、视频和游戏控制器”项查看声卡的设

置情况。如果已存在驱动程序，先删除该项的驱动程

序，再重新启动机器，这时需要使用随硬件板卡所附

带的驱动程序来重新安装。有的声卡已正常安装它本

身的驱动程序，但也不发声，这一般是由声卡的资源

冲突造成的，这就需要双击声卡的条目后，打开“资

源”标签查看它的资源。一般情况下，声卡的输入 ) 输
出范围应该在 *((* + *((, 之间，中断请求一般是 % 或

-，有时 !"# $% 将中断请求设成 .* 或其它值，从而造

成冲突，这就需要手动更改。具体做法如下：在“控制

面板”的“系统”中单击“设备管理”项，将其中的“声

音、视频和游戏控制器”中的相应条目的“资源”栏打

开，把“使用自动设置”项前的确认“)”去掉，再双击

需要改变的“资源”项，在对话框中输入要改变的数

值，如果本窗口下面的冲突信息对话栏中显示“无设

备冲突”，单击“确认”，然后再重新启动 !"# $% 就大

功告成了。

在 没 有 安

装 !"# $% 的

机器上先安装

声卡，在安装

!"# $% 的 时

候，!"# $% 会

在检测硬件时

检测到它们。

在安装完 !"#
$% 以后，如果

机 器 正 常 启

动，但声卡没有起作用，就需要在“控制面板”的“系统”

中单击“设备管理”项，将其中的“声音、视频和游戏控

制器”及“未知设备”中的有关声卡的驱动程序都删除

掉，然后退出。使用“添加新硬件”功能，在提示“是否让

!"#/0!1 自动搜索”时选“否”，然后在硬件列表当

中选择“声音、视频和游戏控制器”项，使用随卡所带的

驱动盘来进行安装，最后重新启动 !"# $% 就可以

了。

虽然在 !"# $% 中正常安装了板卡的驱动，但在

实 际 使 用 时 仍 会 出 现 一 些 问 题 ， 最 常 见 的 是 在 用

“2"#3”播放 45/ 的时候，发现播放速度不理想。解决

的方法很简单：首先打开“1677"#3”项，在“测试”中查

看它的“4"/60 80/6”是否使用了 !"# $% 所提供的

缓冲，如果是“961”的话，就表示 5&: 的主频太低或

是显示卡的显示速度太慢，可以通过在“视频”当中增

加“/";6572”来提高它的性能（当然显示卡需要支持

/";6572），“/";6572”不但能将播放时的马塞克现

象大大减少，还完全消除了以往软解压低音失真的情

况；如果是“#0”的话，就表示显示卡还没有使用 !"#
$% 提供的缓冲，那么就先关闭“2"#3”，查看显示卡是

否有驱动程序，如果驱动正常，那么看它的显示设置是

高彩色还是 (%< 色，如果是高彩色就先修改成 (%< 色，

然后重新启动 !"# $%。再次查看 “2"#3”当中的

“1677"#3”项的“4"/60 80/6”是否使用了 !"# $%
提供的缓冲，如果已经使用了就表示正常，如果此时仍

然没有使用 !"# $% 提供的缓冲，就需要重新安装

“2"#3”了。

还有一种情况会使 45/ 的播放速度极慢：光驱和

硬盘同接在一个 "/6 接口上。这种情况在看 45/ 的

时候，系统就会频繁访问光驱，大大降低解压的速度。

导 致 这 种 现 象 的 原 因 ， 是 !"# $% 的 一 个 文 件

"01= 42/ 有问题。微软已经更新了这个文件，并放在

"01:&/= 626 中，只要运行该文件就可自动完成对

"01= 42/ 的升级，以上问题不会再出现。

#

!!北京 执火北京 执火

!"#$%’()*+ 中中

板卡安装及应用板卡安装及应用
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现在一般单位建立的计算机网络系统都采用客

户 ! 服务器结构，这使得系统具有很强的开放性，便于

对系统进行扩充，但扩充时复杂的步骤对普通用户来

说显得有点麻烦。本文详细介绍如何在 "#$ %& 下配

置客户 ! 服务器网络中的客户机 ’微机 (。假设后台为

)$#* 系列服务器。

一、硬件的安装

客户机应选奔腾高档微机，再需一块即插即用的

网卡 ’含驱动盘 (，其次将网络布线接到工作场所。按

照网卡的接口类型 ’一般有 +, 位 #-.、/0 位 12#(，如

+, 位 #-. 型 /234 的 /2&56，在主板上选择合适的插

槽，将网卡插好，上紧固定螺丝，确保接触良好。然后

将网线一端插到网卡上，另一端联到本工作组或中心

集线器 ! 交换机上，实现该客户机与网络的物理连

通。

二、软件的设置

+7 建立 "#$ %& 对网卡的驱动

首先开启客户机，启动 "#$ %&’以中文版为例 (。
屏幕出现对话框：“找到新的硬件设备 /234 /2&56”，

“为新的硬件选定要安装的驱动程序”：

’+ ("89:3;< 的默认驱动程序

’0 (硬件厂商提供驱动程序

’/ (不安装驱动程序 ’"89:3;< 以后将不再提示 (
’= (从驱动程序清单中选定

由于 "#$ %& 中未提供 /2&56 的驱动，选择“ ’0 (
硬件厂商提供驱动程序”。

将网卡驱动软盘插入 . 驱，在“从磁盘安装”对话

框选择“从 . 驱安装”，然后根据“选定设备”对话框出

现的硬件型号进行安装。在安装中要求插入“"89:3;<
%& :8<> /”等系统盘，这时可在 . 驱插入该软盘选择

“从 . 驱安装”。但目前微机均预装 "#$ %& 软件包，可

将“.：?”改为“@A ?;89:3;< ?3BC839< ?@DE<”，由系统自动

从硬盘的软件包中选择安装。

驱动程序安装完毕后，重新启动 "#$ %&，即完成

系统对网卡的确认。

07 在 "#$ %& 上增添和配置 F21 ! #1 协议

’+ (添加 F21 ! #1 协议

在 "#$ %&“开始”菜单上选择“设置”栏下的“控制

面板”，再在“控制面板”对话框中选择“网

络”项。这时候屏幕上的“网络”对话框中显

示“下列网络组件已被安装”：

.G H8@I3<3JC 网络客户

KG $LC"DIL 网络客户

2G /234 /2&56 #-. .:DBCLI
MG #1* ! -1* 兼容协议

NG $LCKN)#
单击“添加”按钮，从“选定网络组件类

型”对话框中双击“协议”项。再从“选定网络协议”对话

框中的“厂商”下单击“H8@I3<3JC”，在右面的“网络协

议”中双击“F21 ! #1”。这时在“网络”对话框的“下列网

络组件已被安装”中增加了“F21 ! #1”协议。

’0 (配置 F21 ! #1
双击“F21 ! #1”协议，在“F21 ! #1 属性”对话框单

击菜单上的“#1 地址”项，再点击“指定 #1 地址”项，输

入 #1 地址，如服务器地址为“+%07 %7 0557 +”，则可输入

“+%07 %7 0557 00” ’注：不可与网上已有客户机同地

址 (。接着输入子网屏蔽：0&&7 0&&7 0&&7 5，然后确认即

可。

’/ (用编辑软件 ’如 NM#F、写字板 (在 @A ?;89:3;<
下的 O3<C<G <D4 文件中加入：

+%07 %7 0557 + O3<C< ’服务器地址 (
+%07 %7 0557 00 B@00 ’该客户机地址 (
’= (联网测试

按屏幕提示，重新启动 "#$ %&。在 "#$ %&“开始”

菜单上选择“运行”项，输入“CLP9LC +%07 %7 0557 +”，单击

“确定”，如果在“CLP9LC”对话框中出现“P3Q89：”，或在

“H- R MS-”方式下输入“B89Q +%07 %7 0557 +”后出现

“TLBPU JI34 +%07 %7 0557 +： EUCL< V /0 C84L W V +54<
CCP V 0&&”，就说明该客户机已与服务器联通。

/7 与网络上其它客户机共享资源

’+ (在“网络”对话框中选择“文件和打印共享”选

项，然后在“文件和打印共享”对话框的两个复选方框

中用鼠标选中，再单击“确定”。

’0 (在“网络”对话框中单击“标识”选项，在“计算

机名称”栏输入该客户机的名称，如“1200”；在“工作

组”栏输入该客户机所在的工作组，如“业务科”。在“我

的电脑”或“资源管理器”中对该客户机上的资源，如硬

盘 ’甚至某一目录，某一文件 (、软驱、光驱、打印机等，

用鼠标右键单击，选择“共享”，可根据需要设置某资源

的共享“访问类型”’包括只读、完全、根据口令访问 (，
并设置相应的访问口令。

这样其它客户机可以通过“网上邻居”工具，看到

并使用该客户机 ’“业务科”工作组下的“1200”( 上的

资源。

#
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!"#$%" 采用了一种称为 $&’()*+, -,.(/*01
*234超加速技术 5 的查询技术，当数据库的记录上万

条时，这种技术可以大大提高其运行速度。那么如何

提高应用程序的运行速度，可以从以下几个方面来考

虑 4以 !"#$%" 67 8 为例 5 。

97 尽可能使用索引文件

实现 +&’()*+, 技术的前提条件是需要建立索

引文件。如果你的数据库非常庞大，建议使用复合索

引文件，只要数据库一打开，其结构化的复合索引文

件便一直保持打开状态，而且当每一个关键字被修改

时 ， 位 于 其 结

构 化 复 合 索 引

文 件 的 各 个 识

别 索 引 会 自 动

更 新 。 如 果 在

网 络 环 境 下 使

用 复 合 索 引 文

件 更 会 大 大 加

快 程 序 的 运 行

速度。

67 尽可能多使用支持 $&’()*+, 技术的命令

+&’()*+, 技术是一项能够非常有效地存取数

据集的索引式数据存取技术，数据库记录越多越能体

现 +&’()*+, 的速度，也就是说 +&’()*+, 的速

度与其所处理的数据记录个数成正比。在 !"#$%" 所提

供的命令中，并不是所有的命令都支持 +&’()*+,
技术，只有以下命令且加上 !*+ 参数时能以 +&’(1
)*+, 优化其工作效率，使数据库检索的性能提高很

多。

:;,+:2, <+*=’, .:0.&0:-, .(:/2,
.*&/- .*$3 -* .*$3 -* :++3 >,0,-,
>?’$0:3 ,>?- ,@$*+- 0:<,0
0?’- 0*.:-, +,.:00 +,$0:.,
+,$*+- ’.:/ ’*+- ’&)
-*-:0

在缺省状态下，上述命令均使用 +&’()*+, 技

术，除非用 /**$-?)?A, 语句来禁止它。

B7 尽量增大内存的容量

! !"#$%" 所占用的内存越多，其运行速度也就越

快。为了保留更多的内存给应用程序使用，在编程时

用户自定义窗口、用户自定义功能菜单、内存变量等，

在需要使用时再申请建立，用完后立即从内存中清除

掉。一旦建立了窗口，即使没有马上激活使用，它也一

直占用一定的内存空间，直到关闭窗口。

"如果使用的是扩充版，建议尽量采用 >$)? 内

存管理方式，因为 >$)? 的内存管理方式要比 ;.$?
的内存管理方式快。

C7 加快 !"#$%" 启动速度

启 动 !"#$%" 所 需 要 的 时 间 与 !"#$%" 的 实 际 大

小、工作中的 $:-( 的长度，以及启动时所必须搜索的

项目的数目等因素有关。因此，如果工作目录太分散或

磁盘碎块太多，会使操作系统占用大量的时间来查找

文件，所以应尽可能地将文件集中起来管理。可以通过

修改 .*/!?27 !$ 中的内容来定制 !"#$%"，从而加快

其启动速度，!"#$%" 启动时会寻找以下文件：

!*@>*.7 ,@,、!*@2+:$(7 ,@,、!*@(,0$7 ,@,、

!*@&’,+7 ,@,、 .*/!?27 !$、 2,/),/&7 $+2、

2,/’.+/7 $+2、2,/$>7 :$$、2,/@-:<7 $+2
如 果 你 的

应 用 程 序 用 到

以上文件，请将

它 们 放 在 同 一

目录下，一般是

!"#$%" 的 主 目

录 。 如 果 用 不

到 ， 可 以 修 改

.*/!?27 !$ 这

个 文 件 的 内 容

来取消它们。例如：不需 !*@>*.7 ,@,，可在 .*/1
!?27 !$ 中增加一行内容：—!*@>*. D E E

虽然启动扩充版的时间比启动标准版的时间要

长，因为扩充版在启动时将执行代码一次性装入内存，

但扩充版的使用效率比较高，并且运行时能利用扩展

内存，当数据库记录数超过 8FFFFF 个进行排序或建立

索引时，+&’()*+, 仍可对它进行优化处理，而标准

版则不能，所以建议使用时启动 !"#$%" 扩充版。

87 编译成 ,@, 执行文件

运行 7 ,@, 执行文件的速度大于执行 7 :$$ 文件

和 7 !@$ 文件。!"#$%" 提供了编译成 ,@, 文件的方

法 ， 其 中 生 成 完 全 自 含 式 的 独 立 文 件 4’-:/> G
:0*/, ,@,5，其运行速度比压缩型的独立可执行文

件 4.*)$:.- ,@,5 的执行速度快，因为压缩型的独

立可执行文件必须通过操作系统去寻找运行时所需要

支持的函数库 7 ,’* 和 7 ,’0，找到后打开它们。

H7 文件的合理使用

!"#$%" 标准版可打开 68 个工作区，扩充版可打开

688 个工作区，因此大可不必频繁地打开和关闭文件

来“节省”内存，因为文件的打开、关闭频率太高，会降

低程序的运行速度，可将经常使用的数据库文件一直

保持打开状态。

I7 计数循环

尽量采用 !*+⋯⋯,/>!*+ 循环，不要采用 >*
=(?0,⋯⋯,/>>*。因为 !*+⋯,/>!*+ 格式无需

为计数器建立初值，也无需指定累加方式，而且可使程

序代码更加简洁。

!河北 左巍
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你有没有想过制

作一幅既能演奏音乐

又 能 播 放 动 画 的 文

档! 例如在你写的一

篇关于贝多芬的《命

运交响曲》，或者氢和

氧化合为水分子的化

学过程的文章中，让读者能实时地听到或看到有关音

乐或动画。这一切在中文 "#$% &’ 下可以实现。

首先选定文档的适当位置作插入动画之用，然后

选插入"图片"剪贴画，便可以打开“()*$#+#,- 剪辑

库 ./ 0”，从中选择“影片”标签，屏幕正中便出现 10 余

幅动画及影片片断，部分片断还有配音，每幅片段可播

放大约 2 秒钟。你可以选定一幅动画，单击“播放”按

钮，预览其实际效果。如果对给定的动画或影片不满

意，或者自己有更好的影片，可以单击“输入剪辑”按

钮，按要求往剪辑库里增加内容。单击右下角地球图

标，只要你的计算机能访问全球广域网 3"#$4% ")%5
"567，就可以在特定的 "89 页上浏览其它剪辑，在

"89 页上选定的剪辑还能自动添加到剪辑库中。找到

自己满意的动画，单击“插入”按钮，动画就加载到文档

内。阅读文档时想看动画，只需双击该图即可。

插入音乐的方法很多，在这里介绍其中的两种。

第一种方法是从剪辑库里选择音乐。首先按前面介绍

的步骤打开“()*$#+#,- 剪辑库”，打开“声音”标签，里

面有 1: 首乐曲 3声音 7，贝多芬的《第九交响曲》也在其

中。单击选定某个图标，底下状态栏里就会给出该声

音的名称和关键字，单击“播放”按钮可先听听效果，满

意的话就“插入”，不满意可以单击“输入剪辑”按钮，从

外部往剪辑库里添加声

音 3或者按右下角的地

球图标从 "89 页上下

载 7。音乐插入到文档

后，在指定位置会出现

一幅扬声器图标，单击

该图标，屏幕底部状态

行会给出提示“双击可播放 ";<5 =#>?%”，双击该图标

即可播放音乐，或者用鼠标右键单击该图标，呼出环境

菜单，选择“声音文件对象”"“播放”。

第二种方法：从“插入”菜单里选“对象”，会出现

“新建”和“由文件创建”两个标签。“由文件创建”标签

能将指定文件内容插入到文档，然后就可以调用创建

此文件的应用程序进行编辑，这就是通常所说的“对象

的链接与嵌入 3@A87”。“新建”标签列表框里给出

"#$% 文档所支持的所有对象类别，从中选择“声音文

件”，这时文档内部便出现一个扬声器图标，其形状与

前面所说的相同，只是此时双击却不会演奏音乐，还需

要一些步骤。首先使用鼠标右键单击扬声器图标，呼

出环境菜单，选择“声音文件对象”"“编辑”，则显示一

个简单的音乐播放器界面，从该界面的“编辑”菜单里

选定“与文件混音”，在出现“混入文件”对话框后，即可

从中浏览声音文件，选定后单击“打开”钮，则播放器的

“播放”钮可用，单击，即播放音乐。以后想听音乐时，

双击此扬声器图标即可。

如果不喜欢这些音像制品了，只要选定某个对象，

然后按 B8A 键或单击工具栏上的“剪切”按钮，即可删

除。

#

!!大连 刘常军大连 刘常军

:/ 数据库扫描循环

尽量采用 =CDE⋯8EB=CDE 循环，不要采用 B@
"FGA8⋯8EBB@。因为 =CDE⋯8EB=CDE 格式无需

使用 =HGI 命令来移动记录指针，且可使程序代码更

加简洁，=CDE 命令后加上 J@K 参数来进行过滤查找

时，只要有恰当的索引，可得到 KL=F(@K8 技术的支

持。

&/ 数据库记录的增加

尽量采用 =MA 的 GE=8KN GEN@ 命令新增数据库

记录，其速度比先使用 DII8B 9ADEH 命令再执行

I8IADC8⋯"GNF 命令写入数据要快得多。

O0/ 尽量使用名称表达式代替宏替换

使用名称表达式来代替宏替换，可以减少编译的

次数，将大大提高程序的性能，加快程序的运行速

度。名称表达式主要包括：数据库文件名、索引文件

名、内存变量名、数组名、菜单名、窗口名、数据库字段

名、文件名等。

例如：ED(8 P QRL@Q S S 给变量赋值⋯⋯!
L=8 S ED(8 S S 使用宏替换⋯⋯"
L=8 3ED(87 S S 使用名称表达式⋯⋯#

在应用程序中使用#式比"式运行效果要好。

OO/ 合理配置 =8N 语句

J#TI$# 提供了大量的 =8N 语句，如果使用不当也

会降低应用程序的速度，下面列出最主要的几个。

! =8N NDAH @JJ 一般需要关闭将命令处

理信息送到屏幕或窗口。

" =8N =U=(8EL @JJ 如果应用程序没有

另行定义系统菜单，一般需要关闭。

# =8N F8AI @JJ 如果应用程序没有另行

定义联机帮助，一般需要关闭。

$ =8N B@FG=N@KU @JJ 一般需要关闭将

程序中的命令放入命令窗口。

% =8N DLN@=DV8 @JJ 一般需要关闭将缓

冲区的内容写到磁盘上。 #



! ! "
!"# $% &!"#!

·!!· !"#$% "##$ % &%

’+,-&’+,-& ! "! "./0./0
!!深圳 李雳深圳 李雳

对于一个电脑爱好者来说，编制一个动画程序总

是令人兴奋的。在 !" 中我们常常利用时间控件 #$%&’
来帮助编制动画程序。本文就以 !"() * 为背景来介绍

时间控件 #$%&’。
在 !" 中 #$%&’ 用于在给定的时刻触发某一事件

的发生，在程序运行时是不可视的。#$%&’ 重要的属性

只有 +,-&’./0 这一个，它返回1 设置两次调用 #$%&’ 事

件间隔的毫秒数。下面就以一个简单的计时器程序为

例来说明 #$%&’ 的用法。

首先，分别单击工具框中的文本框和命令按钮控

件，将它们置于 23’% 窗口中的合适位置，将文本框的

#&4- 属性设置为空白，将命令按钮的 5/6-$3, 属性设

置为“退出”，再单击工具框中的 #$%&’ 控件，将它置于

23’% 窗口的左下部，并将其 +,-&’./0 属性设置为 7*。

这样我们在 23’% 窗口中的工作就完成了，下面所要

做的就是为程序编写代码，其具体代码如下8
9:&,&’/0 ; 9声明 ;
<$% // => +,-&?&’

@’$./-& ABC 23’%DE3/F9 ;

// G H
I,F >BC
@’$./-& ABC #$%&’HD#$%&’ 9 ;
// G // J H
#&4-H) #&4- G K K
#&4-H) #&4- G //

I,F ABC
@’$./-& ABC 53%%/,FHDL0$LM 9 ;
&,F

I,F ABC
在 上 面 的 程 序 中

#$%&’HD#$%&’ 事件间隔的时间

由 +,-&’./0 属 性 设 置 为 7* 毫

秒，即一秒钟，这样文本框中显

示的就是程序开始后的秒数。

这只是时间控件一个最简单的

应用，我们还可以用它完成很

多工作，例如，用时间控件结合

N3.& 就可以完成其它控件的有规律移动，从而进行动

画程序的编制。

#

********
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
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*
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*
*
*
*
*
*
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*
*
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自从我的电脑用全新的 O+PQ( 操作系统代替了

<RA 之后，我便对其中所带的附件——— 5< 播放器钟

情不已。由于每一张 5< 都有自己的一个 5< 号，于是

这个 5< 播放器便允许你将每一张 5< 的资料都输入

她的资料库，比如演唱者、专辑名、每首歌曲的名称

等，每当你将一张储存过有关讯息的 5< 插入光驱的

时候，她就自动地将你以前输入的讯息显示在各个标

题栏里。这给选曲、编辑播放序列带来极大的方便，从

此我便摆脱了一大堆 5< 曲目表的烦恼，O+PQ( 的

5< 播放器成了我的 5< 管理员。

随着使用时间的增加，我的 O+PQ( 越来越庞大，

这都是因为很多 O+PQ( 下的应用程序不能被很好的

删除，结果导致了我的机器速度减慢，进入 O+PQ( 的

时间与日俱增。我早就想更新一下我的系统，重新装

一个 O+PQ(，但是现在仍在服役的老迈的 O+PQ( 里

可有我数百张 5< 的资料啊，如果重装 O+PQ( 又没有

保留这些资料的话，我以前的心血可全白费了。可是

这些资料到底保存在一个什么样的数据库里呢？我却

无从下手，被这个问题困扰了好一阵子。一个偶然的

机会我打开了 O+PQ( 目录下的名叫 5<@E=SIT) +P+
的文件，发现里面有这样的文本：

UHV<WQ5<X
I,-’Y#Y6& G H
/’-$>- G 张学友

-$-0& G 雪狼湖 Z 第一幕

,B%-’/LM> G HV
* G 不老的传说

H G 命运舞会

[ G 一些感觉

⋯⋯

H\ G 爱是永恒

3’F&’ G * H [ \ V ( 7 W ] Q H* HH H[ H\
,B%60/Y G HV

U[HQQ*=VX
I,-’Y#Y6& G H
/’-$>- G ./’$3B> /’-$>->
-$-0& G "IA# ER!I .30B%& H
⋯⋯

这不正是我朝思梦想的记录了 5< 信息的数据集

吗，真是“踏破铁鞋无觅处，得来全不费工夫”。为了确

认，我将这个文件从 O+PQ( 的目录中移去，再插入一

张曾经输入过信息的 5<，果然，关于这张 5< 的资料

都不再显示出来了。而将 5<@E=SIT) +P+ 这个文件再

移回来之后，又一切依旧了。相信这一点小经验将给像

我这样的 5< 发烧友带来极大的方便。

后话：自然，我毫不犹豫立刻重装了 O+PQ(，以前

存在的各种各样的问题一扫而空。 #
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$% 选 &’() 菜单下的 *)+ 命令，建立一个新文件，

设定前景色为黑色，并选工具箱的打字工具，建立文

字 !如文字：浮体字，字体 &,-.：隶书体，尺寸 /’0)：

$"12’3)(45 风格 /.6()7 8,(9 #。
:% 调整字体到适当位置，单击 ;<6)=4 浮动面板

中的黑色小三角，弹出菜单，选 >)=?) @-A’4’B() 命令，

合并字体所在的 ;<6)=4 $ 层和底层。

"% 选取文字所在区域，选择 /)()C. 菜单下的 /<A)
/)()C.’,- 命令保存所选字体范围，选择 /)()C. 菜单下

的 *,-) 命令，取消选定。

D% 选择 &’(.)= 菜单中 8(E= 下的 F<E44’<- 8(E= 命

令，调整 F<E44’<- 8(E= 参数值到最佳化 !如 G<9’E4 H
I% 1 #后，得到晕开效果。

J% 选择 /)()C. 菜单下的 ;,<9 /)()C.’,- 命令，将

刚才所存字体范围取出，并移动至原文字的左上角，

使之稍稍错开。

K% 设定字体前景色 !如蓝色 #，选择 L9’. 菜单下

&’(( 命令，并用前景色填充，则浮体字完成。

$% 选 &’() 菜单下的 ;,<9 命令，调入背景文件。

:% 选择白色为前景色，用工具箱中的打字工具，

建立文字“背景字”，并设定适当的字型与尺寸。文字

出现在 ;<6)=$ 层中。选择工具箱中的移动 !>,A)#工

具，移动文字层到合适位置。

"% 选择文字所在区域。

D% 在“;<6)=4M浮动面板中，拖动 ;<6)=$ 层到删除

层 !N)().) OE==)-. ;<6)= #图标，删除文字层，只留下原

文字的线框选定。

J% 选取 /)()C. 菜单下的 @-A)=4) 命令，将所选区

域反转。

K% 设置前景色为白色，选择 L9’. 菜单下的 &’(( 命

令5 并设置填充内容为前景色。

I% 选择 /)()C. 菜单下 *,-) 命令，取消线框选定，

则背景字完成。

$% 选 &’() 菜单下的 *)+ 命令，建立一个背景为

红色的新文件。

:% 选择黑色为前景色，用工具箱中的打字工具，

建立文字“球”，并设定适当的字型与尺寸，文字出现

在 ;<6)=$ 层中。

"% 合并底层与 ;<6)=$ 层。

D% 选择工具箱中的选取工具，在 ><=PE)) QR.’,-
浮动面板上的 /S<R) 中选择随圆形 !L((’R.’C<( # 选取工

具，则切换成随圆形选取工具。

J% 用圆形选取框选取“球”字的范围：在按住键盘

/S’T. 键的同时，单击“球”字的左上角，并拖动鼠标至

“球”字的右下角。

K% 选择 &’(.)= 菜单中 N’4.,=. 下 /RS)=’0) !球体变

形 #命令，设定 /RS)=’0) 命令的参数值 !如 UV,E-.：WX，

>,9)：*,=V<( #，单击“QY”，则出现球体变形效果。

I% 保持选定，选择 &’(.)= 菜单中 G)-9)= 下的 ;)-4
&(<=) 打光命令，设定参数值 8=’?S.-)44：$D1Z ，;)-4
[6R)：J1—"11VV \,,V，并单击“QY”，则画面出现打

光效果。

X% 选择 L9’. 下的 O,R6 命令复制圆形区域。

W% 选 &’() 下的 *)+ 命令，建立一个新文件。

$1% 选择 L9’. 菜单下的 2<4.) 命令在新文件中粘

贴球形字体。

$$% 选取球形区域：用工具箱中的 ><?’C ]<-9
!魔术棒 # 工具，单击新文件的白色区域，则文件中除

球体外的所有区域均被选取；再选择 /)()C. 菜单下的

@-A)=4) 反转命令，则球形区域被选取。

$:% 选择 ;<6)= 菜单下的 &=)) [=<-4T,=V 命令，画
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面上出现调整球形文字旋转弧度的外框，用鼠标拖动

线框上的控制点，调整旋转弧度，确定后单击。

!"# 选择 $%&%’( 菜单下 )*+% 命令，取消线框选

定，球体字完成。

!# 打开一个背景文件。

,# 利用 -./%01 浮动面板中的新建层 2)%3 -./4
%0 5按钮，建立一个新层：-./%0!。在新建的层上，用矩

形选取框选取一个矩形区域，选择 678( 菜单中的 98&&
命令，用白色背景填充。

"# 用工具箱中的打字工具，建立文字 2如文字：镂

空字，字体 9*+(：隶书体，尺寸 $8:%：!";<8=%&1> 风格

$(/&%? @*&7 5。
A# 调整字体层 -./%0, 的位置，使之适合 -./%0!

层中的白色区域。

B# 选取文字所在区域，选择 678( 菜单下的 C&%.0
命令，文字区域出现透明效果。

D# 利用 -./%0 浮动面板菜单中的合并层命令合

并 -./%0! 和 -./%0, 两层，合并后的层为 -./%0! 层。

E# 在该层中用矩形选取框在白色区域选取一个

矩形范围后，选取 $%&%’( 菜单下的 $8F8&.0 命令，则画

面上所有除字体外的白色区域均被选取。

G# 选择 98&(%0 菜单中 $(/&8:% 下 6FH*11 命令，设

定 6FH*11 的理想参数值，使上述所选区域浮雕化。

I# 利用 -./%01 浮动面板的 JK.’8(/ 值，调整 -./4
%0! 层的透明度至理想值，则镂空字完成。

!# 选 98&% 下的 )%3 命令，建立一个新文件。

,# 选择蓝色为前景色，用工具箱中的打字工具，

建立文字“双层字”，并设定适当的字型与尺寸，文字

出现在 -./%0! 层中。

"# 合并底层与 -./%0! 层，选择文字所在区域。

A# 选择 678( 菜单下 $(0*L% 命令，设定外框文字

的宽度为 G，则外面出现边框文字的宽度。

B# 保持选定，设定背景色为黄色，在键盘上单击

M%&%(% 键，以填充边框文字的内层颜色：黄色。

D# 选择 $%&%’( 菜单下的 )*+% 命令，取消选定，则

边框字完成。

!# 选 98&% 菜单下的 -*.7 命令，调入一个材质文

件，如木纹。

,# 选取工具箱的框取工具，框取木纹的一部分，

选取 678( 菜单下的 M%N8+% <.((%0+ 命令，定义选定为模

式图像。

"# 选 98&% 下的 )%3 命令，建立一个新文件。

A# 选择白色为前景色，用工具箱中的打字工具，

建立文字“材质字”，并设定适当的字型与尺寸，文字

出现在 -./%0! 层中。

B# 设置前景色为白色，选择 678( 菜单下的 98&&
2填充命令 5> 并设置填充内容为 <.((%0+。

D# 选择 $%&%’( 菜单下 )*+% 命令，取消线框选定。

E# 合并底层和文字层，则材质字完成。

!# 以黑色为前景色，用工具箱中的打字工具，键

入文字“颜料字”，并设定适当的字型及尺寸，合并文

字所在的 -./%0! 层和底层。

,# 选择字体所在区域，并选择 $%&%’( 菜单下的

$.O% $%&%’(8*+ 命令，保存选定的区域，单击文字以外

的部分，取消选定。

"# 选择 98&(%0 菜单中 @&P0 下的 Q.P118.+ @&P0 命

令，调整 Q.P118.+ @&P0 参数值到最佳化 2如 R.78P1 S
E# ; 5后，文字出现光晕效果。

A# 选 $%&%’( 菜单下的 -*.7 $%&%’(8*+ 命令，将原

保存的线框文字取出，工作区中出现所存线框文字。

再选 $%&%’( 下的 $8F8&.0 命令，将所选线框连成一体。

B# 选择 98&(%0 中 $(/&8:% 下的 6FH*11 命令，调整

参数值到理想数值后，单击“JT”，使字体浮雕化。

D# 选 蓝 色 为 前 景 色 ， 选 择 工 具 箱 中 的 喷 枪

2U80H0P1V 5工具，将喷枪浮动面板中的 <0%11P0% 值调整

为 !;W ，并用喷枪喷文字。

E# 选择 $%&%’( 菜单下 )*+% 命令，取消线框选定，

则颜料字完成。

!# 选 98&% 下的 )%3 命令，建立一个新文件。

,# 设 前景 色为 蓝 色， 从工 具 箱中 选择 渐 变线

2Q0.78%+( 5工具，并设置渐变线的浮动面板中 Q0.78%+(
选 项 为 9*0%X0*P+7 (* Y0.+1K.0%+( 2 从 前 景 色 到 透 明

色 5。在工作区域内由下往上画一条直线，则形成渐变

效果的蓝色背景。

"# 重新选择前景色为黄色，选用工具箱中的打字
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!"#$%&’(#$ 画图语句丰富，函数操作方便，而且功

能强大，如果能灵活运用，可开发出具有专业水平的

图形或者一些特殊效果。比如利用 )*’+ 和 ,-./ 0等

函数可以绘制出类似 1#234+( 中的画笔功能，整个屏

幕就象一块黑板5 一只彩色笔可在屏幕上随意绘出各

种图案（四个方向键画水平和竖直方向的直线，-4678
左上方；9238 左下方；:’;7)4+28 右下方；:’;7<=：右上

方，并且每个方向画笔的颜色不一样）。

,>(
? 以下是给各个功能键赋值8
,@ABC <: D EF5 )@1A D GH5 IJC D EK5 .L-C D EE
,@ABC <:IJC D EM5 <:.L-C D EN5 )@1AIJC D EO
,@ABC )@1A.L-C D GM B:P,9&P. D Q Q
? A">>R 是取 SAT9UR两个字符中的第一个字符

? 以下是功能键的返回值（比如 <: 和 )4+28 ）

A">>R D ,-.R/H0
? :>4VR D QQ 代表画线W :>4VR D Q&Q 代表移动

:>4VR D QQ
:.SAC Q使用四个方向键可画线 X Q
:.SAC Q空格键是画笔开关键 X Q
:.SAC Q按回车键开始，按 ! 键结束 X Q
)@8 I@@: 1-SI9 SAT9UR D QQ
B,.99A M
,IB
)@

B9I9,C ,PB9 T7YZ’>R

,PB9 A">>R [ ,-.R/<:0
).P1 :>4VR [ Q,M <FQ

,PB9 A">>R [ ,-.R/)@1A0
).P1 :>4VR [ Q,M )FQ

,PB9 A">>R [ ,-.R/IJC 0
).P1 :>4VR [ Q,F IFQ

,PB9 A">>R [ ,-.R/.L-C0
).P1 :>4VR [ Q,F .FQ

,PB9 A">>R [ ,-.R/<:IJC0
).P1 :>4VR [ Q,N -FQ

,PB9 A">>R [ ,-.R/<:.L-C0
).P1 :>4VR [ Q,N 9FQ

,PB9 A">>R [ ,-.R/)@1AIJC0
).P1 :>4VR [ Q,N LFQ

,PB9 A">>R [ ,-.R/)@1A.L-C0
).P1 :>4VR [ Q,N JFQ

,PB9 B:P,9&P.
SJ :>4V R D QQ C-9A :>4VR D Q& Q

9IB9 :>4VR D QQ
,PB9 9IB9

9A) B9I9,C
T7YZ’>R D SAT9UR

I@@: <ACSI T7YZ’>R D Q\Q
B,.99A H5 H
1S)C- GH
9A)

当然，也可以用鼠标来代替键盘控制，使操作更加

方便。 #

工具，以适当的字型和尺寸建立字体“水纹字”。

]X 选择文字所在区域，选 93#V 菜单下 ,4=Y 和

:’(V7 命令，将文字拷贝下来后粘贴到原文件的下面。

KX 选择刚拷贝的文字区域，选择 I’Y7* 菜单中

C*’2(^4*6 下的 J>#= Z7*V#$’> 翻转命令，则文字出现倒

影效果。

_X 选择 I’Y7* 菜单中 C*’2(^4*6 下的 :7*(=7$V#‘7
命令，使文字外增加一个外框，以用来调整透视效果，

用鼠标拖动控制手柄，至满意位置后，在框内双击鼠

标，则画面上出现文字的透视效果。

EX 选择 J#>V7* 菜单中 )#(V4*V 下的 .#==>7 命令，在

.#==>7 对话框中，设定合适的参数值 /可适当大一

些 0，则文字出现水纹效果。

MX 选 J#>7 下的 A7+ 命令，建立一个新文件。

FX 选择红色为前景色，用工具箱中的打字工具，

建立文字“动感字”，并设定适当的字型与尺寸，文字

出现在 I’Y7*M 层中。

NX 合并底层和文字层。

]X 选择工具箱中的框取工具，选取包含文字的部

分区域。

KX 选择 J#>V7* 菜单中 BVY>#a7 下的 1#23/速度效

果 0命令，则文字产生“风”的效果。

_X 亦可在 1#23 命令中，选取风的强烈程度，或

执行若干次 1#23 命令，以产生较强的动感效果。

MX 选择 J#>7 菜单下的 A7+ 命令，建立一个以黑

色为背景的新文件。

FX 设定前景色为黄色,,光晕颜色，选工具箱中

的条字工具，以合适的字型和尺寸建立文字：“光晕

字”，合并文字所在的 I’Y7*M 层和底层。

NX 选择字体所在区域，并选择 B7>7$V 菜单下的

B’‘7 B7>7$V#42 命令，保存选定的区域，单击文字以外

的部分，取消选定。

]X 选择 J#>V7* 菜单中 &>"* 下的 L’"((#’2 &>"* 命

令，调整 L’"((#’2 &>"* 参数值到最佳化 /如 .’3#"( D
MFX H 0后，文字出现光晕效果。

KX 设定前景色为蓝色，选 B7>7$V 菜单下的 I4’3
B7>7$V#42 命令，将原保存的线框文字取出，设定前景

色为蓝色，再单击键盘上的“)7>7V7”键，以蓝色填充字

体内部。

_X 选择 B7>7$V 菜单下 A427 命令，取消线框选定，

则光晕字完成。 /QRS 0
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大家好！上回我们说到了 $%& 的部分基础知识，

非常非常的简单，然而仅靠这些是完全不够的。这回

我们的任务是完善 $%& 类，为她增加高效的画几何

图 形 的 基 础 功

能，为我们的游

戏 打 下 扎 实 的

基础。

首先，我们

来 看 看 怎 样 在

$%& ’"( 图形

模 式 下 画 点 。

$%& ’"( 中共

")* + )** ,
-.*** 个点，不

同 颜 色 点 的 不

同 排 列 组 合 构

成了森林、坦克甚至李逍遥，所以我们要非常重视画

点的效率。虽然 /012345 提供了 /%6 函数，虽然 /678
也有画点功能，但是这些函数都是以牺牲速度来保证

兼容性，完全不符合制作游戏的要求，我们必须自己

动手开发高效的画点函数。在此之前，我们先来研究

一下 $%& ’"( 的显示器工作原理。内存 &****9 ****
到 &****9 ::::!-.;# 是专门存放有关屏幕数据的内

存，称为显示内存。$%& 在其显示内存与屏幕图像之

间建立了一种自动的对应关系，我们只需向显示内存

写入图像数据，即可实现图像显示。所以关键在于正

确掌握显示内存的结构。$%& ’"( 采用了线性对应的

方法，屏幕上的每一点都依次与视频内存一一映射。

显示内存的前 ")* 个字节代表屏幕上第一行的 ")* 个

像点，接下来的 ")* 个字节代表第二行的 ")* 个像点，

以此类推。所以只要通过指针操作，在 &****9 7<<=>?
写入一个表示该像素颜色值的字节，便可极快地画出

一个点，其中 7<<=>? 是这点在视频内存中的对应位

置。比如，要在坐标 !@A B #处画一个红色的点，那么只

要在这点所对应的视频地址 &****9 ")*%B C @ 处写

入红色的颜色值就行了，不过要注意的是坐标原点在

屏幕的左上角。这种直接操作显示内存的方法叫做直

接写屏法，很多汉字系统比如 DEF78 为了加快速度

也采用了直接写屏。明白了道理，写出函数就不难

了。$%&9 9 GH?GI@>2 ! #作用就是用指针高效画点。同理，

读点函数只要将显示内存中相应数据读出，就有了

$%&9 9 J>?GI@>2 ! #。
$%& ’"( 能够从大约 )K 万种颜色的调色板上选

出 )K- 种颜色来显示，每一种颜色又被定义为红、绿、

蓝 !L%/#三原色的百分比值。实际百分比是三个 - 位

!MI?= #的数，即有 -. 级亮度，因此能够处理非常细微的

颜色变化。调色板是非常有艺术性的，通过操作调色

板、不断修改颜色的亮度便可以表现渐隐、渐现的效

果，$%& 类分别用 FI=3GG>31 !I4? ?IN> # 和 &GG>31 !I4?
?IN> #函数来实现渐隐、渐现的功能。此外，循环修改调

色板颜色还能达到简单

的动画效果。

为了完整起见，我

们同时给出画直线和画

圆的函数，并采用有名

的 /1>=>4O3N 优 化 算

法。/1>=>4O3N 算法用简

单 的 加 减 法 代 替 乘 除

法，效率很高，原理解释

请看程序中的提示。有

了画直线和画圆函数，

就很容易开发出其它的

画几何图形的函数，我

就不多说了。

P P P P P P P P P $%&Q (RR S23== $%& P P P P P P P P P P P P
T5><I4> ULDV ’
T5><I4> :&W8V *
204J FI=G23B&55 , *@3*******X P P 显示缓存的首地址

>4HN E7W7L P P 常用的颜色索引值

Y Z/W&E; , *A
Z/WDV , "A
Z%LVV[ , ")A
ZE\&[ , "KA
ZLVF , )’-A
Z]&%V[U& , )’^A
Z\VWW7_ , ).‘A
Z_(6UV , )K’

aX
S23== $%& P P 全新的 $%& 类 $>1=I04 ’Q ******’
Y GHM2IS9

b0I5 8>?$I5>0]05> !SO31 ]05> #X P P 设置图形模式

H4=IJ4>5 SO31 E0201U3M2> c)K- d c" dX P P 调色板数据

b0I5 L>35R32>??> !SO31% <I2>43N> #X P P 读调色板数据函

数

b0I5 8>?R32>??> ! #X P P 设置调色板

b0I5 FI=3GG>31 !I4? ?IN>#X P P 渐隐效果

b0I5 &GG>31 !I4? ?IN> #X P P 渐现效果

b0I5 GH?GI@>2 !I4? @A I4? BA H4=IJ4>5 SO31 S0201 #X P P 画点

H4=IJ4>5 SO31 J>?GI@>2 !I4? @A I4? B #X P P 读点

b0I5 2I4> !I4? 2><?A I4? ?0GA I4? 1IJO?A I4? M0??0NA I4? S0201 #X
P P 画直线

b0I5 SI1S2> !I4? @*A I4? B*A I4? 1A H4=IJ4>5 SO31 S0201 #X P P 画
圆

aX
b0I5 $%&9 9 8>?$I5>0]05> !SO31 ]05> #
Y H4I04 LV%8 1X
1Q OQ 3O , *X

+,+,!!-./0-./0 !’二二 !(

!!
上
海

张
琪

上
海

张
琪
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,-./0 123425 6 !5 6 ! 7+

8
9(,) :;<= = >*$)?$%*..* 1@#$!% A,%*-$B* 7
C DEFG %AH?$%*..*+
,-. ,5 I+
,A 1 1AH?$%*..* & A(H*- 1A,%*-$B*5 J!KJ 7 7 & & LMFF7
C @*!! N N JG>>O>= P$ Q$--(. (H*- J N N A,%*-$B*+
*3,. 12 7+

8
*%R*
C AR**S1AH?$%*..*5 T U0/F5 VGGWXGLY7+
A!*$) 1Q(%(!Z$K%*5 45 U0/5 AH?$%*..* 7+
A@%(R* 1AH?$%*..* 7+

8
A(! 1, & 2+ , N[\0+ , ] ] 7
A(! 1I & 2+ I N^+ I ] ] 7
Q(%(!Z$K%* _, ‘ _I ‘a a & [+

8
9(,) :;<= = V*.?$%*..* 1 7
C b-,(- >G;V !*cR+
R.!b@. V>G;V R!*cR+
!*cR" 3" $3 & 23424[+
!*cR" 3" K3 & 2+ d d ef & 起始 Y<Q 寄存器

!*cR" 3" @3 & [\0+ d d Qf & 要设置的寄存器数目

R!*cR" *R & D?XVG;1Q(%(!Z$K%* 7+
!*cR" 3" )3 & D?XODD1Q(%(!Z$K%* 7+
,-./03 123425 6 !*cR5 6 !*cR5 6 R!*cR 7+

8
9(,) :;<= = Y,R$HH*$! 1,-. .,B*7
C ,-. ,5 I5 S+
b-R,c-*) @#$! @(%(! _[\0 ‘ _^ ‘+
A(! 1, & 2+ , N ^+ , ] ] 7
A(! 1I & 2+ I N [\0+ I ] ] 7
@(%(! _I ‘ _, ‘ & Q(%(!Z$K%* _I ‘ _, ‘+ d d 备份系统调色板数据

A(! 1S & 2+ S N 0g+S ] ] 7 d d 每个颜色分 0g 级亮度5 所以

循环 0g 次

C )*%$h1.,B* 7+
A(! 1I & 2+ I N[\0+ I ] ] 7
C (b.H(!.K 123^@/5 I 7+
A(! 1, & 2+ , N^+ , ] ] 7
C ,A 1@(%(! _I ‘ _, ‘a 27 d d 如果还未达到 2 就减一

@(%(! _I ‘ _, ‘ T T +
(b.H(!.K 123^@i5 @(%(! _I ‘_, ‘ 7+ d d 通过 Y<Q 寄存器设

置颜色

8
8

8
8
d 说明：渐隐的原理是将调色板各颜色亮度逐渐减小为零。渐

隐可以使画面慢慢变暗至完全变成黑色，十分自然，比起图

片一下子消失效果好得多。《魔法门英雄无敌》中当游戏画面

切换时就是渐渐消失的，这是游戏中常用的技巧。此外，渐隐

效果使系统调色板所有颜色数据都变成 2 即黑色，然后才能

实现渐现的效果。 d
9(,) :;<= = <HH*$! 1,-. .,B* 7

C ,-. ,5 I5 S+
b-R,c-*) @#$! V(b!@*Q(%(! _[\0 ‘ _^ ‘+
A(! 1, & 2+ , N ^+ , ] ] 7
A(! 1I & 2+ I N [\0+ I ] ] 7
V(b!@*Q(%(! _I ‘ _, ‘ & 2+

A(! 1S & 2+ S N 0g+ S ] ] 7
C )*%$h 1.,B* 7+
A(! 1I & 2+ I N [\0+ I ] ] 7
C (b.H(!.K 123^@/5 I 7+
A(! 1, & 2+ , N^+ , ] ] 7
C ,A 1V(b!@*Q(%(! _I ‘ _, ‘ N Q(%(!Z$K%* _I ‘ _, ‘ 7
V(b!@*Q(%(! _I ‘ _, ‘ ] ] +
(b.H(!.K 123^@i5 V(b!@*Q(%(! _I ‘ _, ‘ 7+
8

8
8

8
d 说明：渐现可以使画面十分自然的显示出，效果很好。还记

得《仙剑奇侠传》开场时，就是运用渐现的技巧表现一幅云深

不知何处的仙境效果，非常吸引人。渐现的原理与渐隐大同

小异，就是将调色板各颜色浓度由零逐渐加深直至正常颜

色。不过渐现的前提是所有调色板颜色都是黑色。 d
9(,) :;<= = Hb.H,3*% 1,-. 35 ,-. h5 b-R,c-*) @#$! @(%(! 7
C% 1b-R,c-*) @#$! A$!% 7 1Y,RH%$h<)) ] 1b-R,c-*)7 1 1h N N0 7
] 1h N N / 7 7 ] 3 7 & @(%(!+
8
d 说明：指针操作虽然高效、灵活，但是又很危险。j<:< 已经

取消了指针，所以我们不如将指针封装成类的方法来得安全

可靠。在这个函数中，我们还用了一个小技巧：

h% ^[2 ] 3 & h% 1[\0 ] 0g 7 ] 3 & h% [\0 ] h% 0g ] 3 & 1h
N N / 7 ] 1h N N 07 ] 3

由于 Q 语言的位运算比乘法快得多，所以这样可节省很

多时间，体现了函数的高效性。同样地，V:;< 的 0g2 k g/2
可写成：

h%0g2 ] 3 & h% 1\4[ ] 4[/ 7 ] 3 & h%\4[ ] h%4[/ ] 3 & 1h
N N i 7 ] 1h N N U7 ] 3

不 过 要 注 意 的 是 ， 缺 省 时 e(!%$-) Q ] ] 将 @#$! 用 作

R,c-*) @#$!，所以要注意 @#$! 和 b-R,c-*) @#$! 的区别。 d
b-R,c-*) @#$! :;<= = c*.H,3*% 1,-. 35 ,-. h 7
C b-R,c-*) @#$! @(%(!+
@(%(! &% 1b-R,c-*) @#$! A$!% 7 1Y,RH%$h<)) ] 1b-R,c-*) 7 1 1h
N N 0 7 ] 1h N N /7 7 ] 37+
!*.b!- 1@(%(! 7+

8
9(,) :;<= = %,-* 1,-. %*A.5 ,-. .(H5 ,-. !,c#.5 ,-. K(..(B5 ,-. @(%(! 7
C !*c,R.*! ,-. .5 ),R.$-@*+
,-. 3 & 25 h & 25 )*%.$X35 )*%.$Xh5 ,-@35 ,-@h+
d d 计算水平及垂直方向的距离

)*%.$X3 & !,c#. T %*A.+
)*%.$Xh & K(..(B T .(H+
d d 计算增量的方向

,A 1)*%.$X3a 2 7 ,-@3 & 4+
*%R* ,A 1)*%.$X3 & & 2 7 ,-@3 & 2+
*%R* C)*%.$X3 & T )*%.$X3+ ,-@3 & T 4+ 8

,A 1)*%.$Xha 2 7 ,-@h & 4+
*%R* ,A 1)*%.$Xh & & 2 7 ,-@h & 2+
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!"#! $%!"&’() * + %!"&’(), -./) * + 0, 1
2 2 判别哪个方向增量大

-3 4%!"&’(56 %!"&’() 7
%-#&’./! * %!"&’(5,
!"#!
%-#&’./! * %!"&’(),
2 2 画直线

389 4& * :, & ;%-#&’./! < =, & < < 7
$ >?&>-5!" 4"!3&@ &8>@ /8"89 7,
5 < * %!"&’(5,
) < * %!"&’(),
-3 456 %-#&’./! 7
$ 5 + * %-#&’./!,
"!3& < * -./5,

1
-3 4)6 %-#&’./! 7
$ ) + * %-#&’./!,
&8> < * -./),

1
1

1
2 说明：A9!#!.B’C 直线算法的精华就是用加减法代替乘除，

速度非常快。此外，对值经常改变的变量应该使用寄存器变

量来加快速度，如函数中的变量 & 与 %-#&’./!。计算原理就不

具体介绍了，简单的说明请看函数中的注释。有了直线函数，

我们就能够很简单地开发出矩形 9!/&’.D"! 4 7、填充矩形 E’9
4 7、三维矩形 E’9F%4 7等有用的函数，这儿就不展开了。 2
G8-% HIJK K /-9/"! 4-.& 5:@ -.& ):@ -.& 9@ ?.#-D.!% /B’9 /8"89 7
$ -.& -,
"8.D 3"’D, 2 2 判断标志

-.& 5@ )@ 5C’5,
#&’&-/ %8?E"! LMNOP * :Q R:R0:SRT00TSPOT,
) * 9, 5 * :,
5C’5 * 4%8?E"! 79%LMNOP,
3"’D * 40 + 9%= 7,
UB-"! 45 ; * 5C’57
$ -3 43"’D6 * :7
$ 3"’D < * 4S < 4 45 + )7 ; ;= 7 7,
) + + ,

1
!"#!
3"’D < * 4 45 ; ; =7 < = 7,
>?&>-5!" 45: < )@ ): < 5@ /8"89 7,
>?&>-5!" 45: < 5@ ): < )@ /8"89 7,
>?&>-5!" 45: + 5@ ): < )@ /8"89 7,
>?&>-5!" 45: + )@ ): < 5@ /8"89 7,
>?&>-5!" 45: + )@ ): + 5@ /8"89 7,
>?&>-5!" 45: + 5@ ): + )@ /8"89 7,
>?&>-5!" 45: < 5@ ): + )@ /8"89 7,
>?&>-5!" 45: < )@ ): + 5@ /8"89 7,
5 < < ,

1
1
2 说明：这也采用了 A9!#!.B’C 优化算法，具有同样的高效

性。由于圆是中心对称的几何图形，不需要逐个计算圆周上

所有的点，而只要计算 OP 度到 V: 度之间的 0 2 T 圆周，然后

通过对称关系画其它的点。如果你有兴趣的话，可以自己琢

磨椭圆的画法，不过好象挺麻烦的。 2
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 WB! !.% 83 HIJQ XYY 2 2 2 2 2 2 2 2

上面就是完整的 HIJ 类。由于篇幅的关系，我们

不可能做到面面俱到，那样也是非常乏味的，你可以慢

慢扩充使之成为全功能多制式的高级武器。不过，通过

这两单元，我们已经能够掌握 HIJ 的操作了。从设置

图形模式、设置调色板到画点、画直线、画圆，虽然这并

不是什么惊天动地的奇迹，但这是我们迈向游戏世界

的坚实的第一步！

下面，我们通过一段“满天星”程序来看看 HIJ
类的使用。首先，程序在屏幕上随机画点，然后用“百页

窗式清屏法”清屏。别小看它，麻雀虽小，五脏俱全，它

可是 HIJ 类的典型使用方法。试着运行一下，是否很

有成就感呢？

2 IJZ[Q XYY 我们把一些有用的函数放在这里 2
G8-% /"!’9 4-.& &-C! 7 2 2 百页窗式清屏函数

$ -.& -@ \,
HIJ GD’,
389 4- * :, - ; O:, - < < 7
$ 389 4\ * :, \ ; P, \ < < 7
GD’Q "-.! 4:@ \%O: < -@ F0V@ \%O: < -@ (A]J^_7,
%!"’) 4&-C! 7,

1
1
2 2 2 2 2 2 2 2 [‘JZY][ #&’9#Q />> 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
a-./"?%! ;/8.-8Q B6
a-./"?%! ;E-8#Q B6
a-./"?%! ;%8#Q B6
a-./"?%! ;#&%-8Q B6
a-./"?%! ;#&%"-EQ B6
a-./"?%! ;&-C!Q B6
a-./"?%! ;-8#&9!’CQ B6
a-./"?%! bGD’Q B>>b
a-./"?%! bD’C!Q B>>b
G8-% C’-. 4G8-% 7
$ -.& -@ 5@ ),
?.#-D.!% /B’9 /8"89,
HIJ GD’,
GD’Q L!&H-%!8Z8%! 4:50F 7, 2 2 初始化，设置图形模式

GD’Q c!’%Y’"!&&! 4bYJ][WW[b 7, 2 2 读取系统调色板

GD’Q L!&Y’"!&&! 4 7, 2 2 设置调色板

389 4- * :, - ;SSSS, - < < 7
$ 5 * 9’.%8C4F=:7,
) * 9’.%8C4=:: 7,
/8"89 * 9’.%8C4=PS 7, 2 2 取随机的颜色

GD’Q >?&>-5!" 45@ )@ /8"89 7, 2 2 画随机的点

%!"’) 40 7,
1
D!&/B 4 7,
/"!’9 40::7, 2 2 清屏

GD’Q L!&H-%!8Z8%! 4:5:F 7, 2 2 关闭图形模式

1
到这儿，我们已经能够熟练使用 HIJ 类了，虽然

还不象任何一个游戏。别着急，下一单元中我们会研究

游戏中的动画原理，同时讨论函数控制动画方法，走过

路过不要错过！好了，今天暂时就讲到这儿，“该休息休

息一下了”。 4TU 7
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系统实时钟

表 ! "#$% 数据结构

地址 说明

&& 秒

&! 秒报警

&’ 分

&( 分报警

&) 时

&* 时报警

&+ 星期

&, 日

&- 月

&. 年

&/ / 寄存器状态

&0 0 寄存器状态

&" " 寄存器状态

&1 1 寄存器状态

&2 诊断状态字节

&3 下电状态字节

!& 软驱类型 4/：0：5
!! 保留

!’ 硬盘类型 4"：1：-! 6 !).5
!( 保留

!) 设备字节

!* 6 !+ 基本内存 4 7 8 +)&905
!, 6 !- 扩充内存

!. 硬盘类型 4!+ 6 ’**"：5
!/ 硬盘类型 4!+ 6 ’**1：5
!0 6 ’1 保留

’2 6 ’3 工业标准检查和 4!& 6 ’1 单元字节和，高位在前低

位在后 5
(& 6 (! 扩充内存 4:$%;5
(’ 世纪值

(( 信息标志

() 6 (3 保留 < 口令

)& 6 ,3 保留

表 ’ 几种常用语言 = < $ 端口访问函数和指令表

常用语言

汇编语言

" 语言

:>?@>A 语言

0>?B@ 语言

输 入

BC >A < >DE FGHI 4端口值 5

BC >A < >DE JD
BCI BCFGHI 4BCI FGHIBJ 5

KC?BLCMJ @N>H BCFGHIO
4BCI FGHIBJ 5

BP 8 :GHI QR 端口值.

BP 8 :GHISQR 端口值.
4端口值为十六进制数 5

= 8 =T: 4端口值 5

输 出

GKI FGHIE >A < >D
GKI JDE >A < >D
UGBJ GKIFGHI 4BCI FGHIBJE BCI U>AKM 5

UGBJ GKIFGHIO 4BCI FGHIBJE KC?BLCMJ
U>AKM 5

:GHI QR 端口 V：8 B
:GHISQR 端口 V：8 B

GKI 端口值，=

!南京 张衡

!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$ 123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234123412341234

对于很多电脑初学者而言，"#$% 似乎是一片“人

迹 罕 至 ” 的 神 秘 之 地 。 这 里 我 将 系 统 地 介 绍 一 下

"#$%，希望能帮助你揭开 "#$% 的神秘面纱。

一、"#$% 的内部数据结构

"#$% W/# 是一种存储器，它存储了微机系统

的实时钟信息和硬件配置信息等，共计 !’- 字节。系统

在引导时要读取 "#$% 信息，来初始化机器各部件状

态。"#$% 数据结构参见表 !，其中 (& 至 ,3 单元中的

内容在不同的机上有差异，故未具体列出。例如在 /X

#= "#$% 的 () 至 (3 单元中，当有密码设置时，保存

着密码内容。此外保存在 "#$% 中的密码内容本身也

是经过加密的。

二、"#$% 的保存和恢复

在计算机系统中，对 "#$% 的数据访问是通过两

个 = < $ 端口来实现的。其中端口 ,&Y 是一个字节的只

写端口，它用来设置 "#$% 中数据的地址 4即表 ! 中

地址 5，而端口 ,!Y 是用来读写由端口 ,&Y 设置的

"#$% 地址中的数据单元字节内容。所以在保存时，只

要循环地向 ,&Y 端口写入一地址值 4& 6 !’, 5，再从

,!Y 读出一个数据，最后将得到的 !’- 字节的 "#$%
以文件方式保存起来。恢复 "#$% 则是将保存过程中

的读出改为写入。文后给出了 " 语言的源程序，而对

其它语言而言，程序思路、结构是相同的，只是访问 = <
$ 端口的函数或指令不同。表 ’ 给出了几种常用语言

访问 = < $ 的函数和指令。

三、"#$% 的检验

由于 "#$% 的独特性，一些不稳定的操作或病毒

会给 "#$% 带来很大的破坏。被破坏的 "#$% 将导致

系统引导失败，很是恼人。特别是 "#$% 病毒具有隐

蔽性高、破坏性大和难以清除的特性。要防止 "#$%
病毒或尽可能地减轻其破坏程度，除了要做到防止其

它种类病毒所应做的，还要经常检验当前 "#$% 中的

数据是否正确。这可用事先备份好的 "#$% 数据同当

前 "#$% 中数据进行比较，如有不同，则要注意可能

有 "#$% 病毒。当然如果你在保存 "#$% 数据后，4由
于各种原因 5 对 "#$% 中设置进行了调整，那则另当

别论。所以在每次修改 "#$% 数据后要再做一次数据
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保存，而且最好保存在干净的系统盘上，这样有利于

!"#$ 恢复。

四、!"#$ 的解密

给 !"#$ 加个密码，让别人无法进入 %&#$ 菜单

修改机器的配置，可以保护机器免受不必要的破坏。

不过要是自己把密码给忘了，可就不好玩了。那么如

何解密呢’答案其实在表 ( 中已给出。!"#$ 的 )*、)+
单元中存有 (, - ). 单元中各字节累加和。在每次系

统引导过程中读取 !"#$ 数据同时，还要检测 (, -
). 单元中的字节和是否与 )*、)+ 中的记录相同，不

同则提示 !"#$ 中数据出错，按 +( 进入修改。只要修

改了 (, - )+ 单元的内容，使 )*、)+ 的数值不等于

(, - ). 单元的字节和，再重新开机，即可进入 %&#$
菜单。不过原来的信息要遭到破坏，需要重新设置。

五、!"#$ 的应用

!"#$ 与内存不同在于，掉电后信息依然存在，

且正常的 .#$ 操作无法访问，比磁盘具有更好的隐

蔽性。那么我们能否充分利用一下它呢’表 ( 中 (% -
). 单元注释为保留。我们可将自己设定的 !"#$ 密

码利用程序写入其中。这样即使遗忘了密码，不用破

坏 !"#$ 的数据，只要用程序从中读出密码即可。你还

可以为自己的程序加个密码，而这个密码自然可以存

入此块中，这样可以有很好的隐蔽性。以上对 !#"$ 的

写 操 作 都 需 注 意 )*、)+ 字 节 的 校 检 口 ，最 好 是 将

!"#$ 中数据读出放入一数组中，修改数组中相应的

单 元 后 ，将 数 组 的 (, - ). 单 元 字 节 和 写 入 数 组 的

)*、)+ 单元，再将数组写回 !"#$ 中。

此外对 !"#$ 的操作中还涉及到中断屏蔽知识

对 !"#$ 的操作切记小心，不然会引起不必要的麻

烦。也千万莫要到别人或公共微机上试验，不然引起

不良后果，一切自负。

/0123456 7589: ;7
/0123456 79<508: ;7
4190=165 2;>? @4A B()C DE
+&F* %AGE
H805 ?6>52I89 J K L%对 !"#$ 的读操作模块% L
M
01< 0E
A8? J0 N ,E 0 O()CE 0 P P K
M 84<G8?<@ J,QR,S 0 KE
@4A B0 D N 01G8?<@ J,QR( KE

T
T
H805 U?0<62I89 J K L%对 !"#$ 的写操作模块% L
M
01< 0E
A8? J0 N ,E 0 O()CE 0 P P K
M84<G8?<@ J,QR,S 0 KE
84<G8?<@ J,QR(S @4A B0 D KE
T

T L%以上两模块是 !"#$ 数据保存、恢复的基础，在不同的

程序设计语言中只是 & L # 端口访问函数或指令不同% L
H805 8G61A036 J2;>? %2 K L%自定义文件操作函数% L
M
0A J JAG N A8G61 J72I89: 5><7S 2 K K N N VWFFK
M
23?92? J KE L%清屏函数% L
=8<8QX J),S (Y KE
G?01<A J7+036 8G61 6??8?Z [17 KE
A23896 JAG KE
6Q0< J, KE
T

T L%此函数为确保 !"#$ 数据正确保存和恢复而设计% L
H805 9422699 J K
M
=8<8QXJ),S )) KE
G?01<A J7$4>699Z \36>96 ;0< >1= ]6X: : : 7 KE
=6<2; J KE

T L%功能完成后调用此函数% L
H805 9>H62I89 J K L%保存 !"#$ 数据到 2I89: 5>< 中% L
M
01< 90^6E
8G61A036 J7U@7 KE
?6>52I89 J KE
90^6 N AU?0<6 J@4AS ()CS (S AG KE L%将 @4A 中 ()C 字节写入% L
0A J90^6Z N (K L%90^6 由 AU?0<6 函数返回值赋值，( 即为% L
M23?92? J KE L%向文件中写入一块指定数据% L
=8<8QX J),S (Y KE
G?01<A J7$>H6 5><> 6??8?Z [17 KE
A23896 JAG KE
6Q0< J, KE
T

AG?01<A JAGS 7 [17 KE
A23896 JAG KE
9422699 J KE

T

H805 ?69<>332I89 J K L%恢复 !"#$ 信息% L
M
01< 90^6E
8G61A036 J7?@7 KE
90^6 N A?6>5 J@4AS ()CS (S AG KE
0A J90^6Z N ( K
M 23?92? J KE
=8<8QX J),S (Y KE
G?01<A J7_6>5 5><> 6??8? Z [17 KE
A23896 JAG KE
6Q0< J, KE

T
U?0<62I89 J KE
A23896 JAG KE
9422699 J KE

T
H805 2;62]2I89 J K L%检验 !"#$ 是否改变% L
M
4190=165 2;>? @4A( B()CDE
01< 0E
8G61A036 J7?@7 KE
?6>52I89 J KE
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近日写一小段游戏程序的屏幕保护子程序，在调

试过程中，偶然发现一奇异现象，画出的不仅仅是圆，

而且在圆里面还暗藏着一幅奇特的暗纹。

此暗纹中心为屏幕中央，向屏幕四个角逐渐延伸，

扩大，一模一样，互为对称。效果如何，要看你运行此

程序后的感受了。

此程序在 !" #$ %& ’() *$ ##& +,- *.%%./% 模

式下运行通过。

01234567 89:;<=13>$ =?
01234567 8>@641A$ =?
01234567 8B;@=$ =?
12@ B;12 C D
12@ 96 E %& 9B& F& G& :& B;F:H
I% CJ& KD 为屏幕中央点& 也为暗纹中心点，L 为将要画

的圆半径，M-JL 为 CJ& KD 到屏幕任一角的距离& 即圆的最

大半径% I
121@9:;<= CN 96& N 9B& OO DH
F E 97@B;FF C D I #H
G E 97@B;FG C D I #H
: E B;F: E C12@ D =G<P@ CF& G DH
I% 取一直角三角形倒斜边长 % I
:;26PB1Q7 C DH
>7@AR3P4P: C:;26PB C/ D DH
347;:S17T<P:@ C DH
T=147 CU RA=1@ C D D
1V CB;F: E E : D

>7@3P4P: C:;26PB CW. D X W DH
: E WH
31:347 CF& G& : X X DH

34P>79:;<= C DH
:7@5:2 C% DH

下面的程序，运行后的暗纹像花玻璃一样的花纹，

中间暗藏着几个暗纹正方形，由小及大。

01234567 89:;<=13>$ =?
01234567 8>@641A$ =?
12@ B;12 C D
12@ 96 E %& 9B& F& G& B;FF& B;FG& FW& GW& F#& G#& B& 2H
I% CJ& KD 为屏幕中央点& 也是暗纹中心点，CJW& KW D&

CJ#& K# D 分别是屏幕左下角和右上角的两条旋转线的可改

变坐标，M& Y 为可改变颜色判断变量% I
121@9:;<= CN 96& N 9B& OO DH
B;FF E 97@B;FF C DH
B;FG E 97@B;FG C DH
F E B;FF I #H
G E B;FG I #H
B E 2 E B;FF X B;FGH
:;26PB1Q7 C DH
>7@AR3P4P: C:;26PB C/ D DH
347;:S17T<P:@ C DH
>7@T:1@7BP67 CJ(LZ[\!DH
T=147 CU RA=1@ C D D
1V CB E E 2 D

>7@3P4P: C:;26PB CW. D X W DH
FW E GW E %H
F# E B;FFH
G# E B;FGH
B E %H
74>7
B X X H
4127 CF& G& FW& GW DH
4127 CF& G& F#& G# DH
1V CFW E E % D GW X X H
1V CGW E E B;FG D FW X X H
1V CF# E E B;FF D G# ] ] H
1V CG# E E % D F# ] ] H

34P>79:;<= C DH

:7@5:2 C% DH #

V:7;6 CA5VW& W#/& W& V< DH
VP: C1 E W%H 1 8W#/H 1 X X D
1̂V CA5V _1 ‘U E A5VW_1 ‘ D A:7;RH a

1V C1U E W#/ D
^9P@PFG C#%& ## DH
<:12@V CO’;@; 3=;297 12 3BP>U [47;>7 =1@ ;2G R7G$ $ $ O DH
97@3= C DH
7F1@ C% DH
a

9P@PFG C#%& ## DH
<:12@V CO-44 :19=@U [47;>7 =1@ ;2G R7G$ $ $ O DH
97@3= C DH

a

SP16 P<723BP>C D I%"M() 解密% I
^
P5@<P:@A C%Fb%& %FWW DH
P5@<P:@A C%FbW& %FccDH
>5337>> C DH

a
B;12 C D

^
12@ R7G E %H
T=147 CR7GU E d D I%一个简单选择方式% I
^34:>3: C DH
9P@PFG C#%& We DH <:12@V COW ] ] );S7Z"M() f2O DH
9P@PFG C#%& W. DH <:12@V CO# ] ] L7>@;44 ] "PBP> f2O DH
9P@PFG C#%& Wd DH <:12@V COe ] ] 3=73R ] "PBP> f2O DH
9P@PFG C#%& W* DH <:12@V CO. ] ] (<72 ] "PBP> f2O DH
9P@PFG C#%& Wb DH <:12@V COd ] ] 7F1@ f2O DH
9P@PFG C#%& Wg DH <:12@V CO[47;>7 3=P>>7 CW h d Di O DH
9P@PFG Ceg& Wg DH R7G E 97@3= C D ] ./H
>T1@3= CR7GD
^3;>7 Wi >;S73BP> C DH A:7;RH
3;>7 #i :7>@;443BP> C DH A:7;RH
3;>7 ei 3=73R3BP>C DH A:7;RH
3;>7 .i P<723BP> C DH
a
a

34:>3: C DH
a

#

AA
BB
CC
D
1
E
F
G

D
1
E
F
G
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软件保护的方法很多，如磁

盘“指纹”法、“密钥”法，以及各

种各样的软、硬件加密法等等 ，

但大都技术复杂、专业性强。那

么，对于普通的电脑爱好者来

说，如何保护自己开发的软件

呢! 下面介绍一种简单易行，适

合于非专业开发者的软件保护

方法。该方法要求使用者只能通

过安装盘安装，简单地从硬盘上

拷贝复制，得到的软件将不能使

用。

其设计思想是：给自己开发

的软件“暗贴”一个“正品标识”，

并在开发软件主程序的头部，添

加一段检测程序，由它来检查硬

盘上是否存在这个软件所具有

的“正品标识”，从而判断软件的

合法性。这里，“正品标识”是一

个普通的磁盘文件，“暗贴”就是

“悄悄地贴”，即在软件安装过程

中，悄悄地把“标识文件”拷贝到

硬盘上已经存在的某个子目录

"如 #$% 或 &’(#$&% )中去。

需要注意的是，一定要将开发软

件和“标识文件”置于不同的子目录中。

一、检测程序的添加

针对软件开发的具体语言环境，添加相应语言的

检测程序，是最有效的添加方法。以下是我们分别针对

#$% 的批处理程序，以及用 *+,%’-、./0+,%1、./02
34/ 、- 开发的软件所编写的检测程序。其中，我们假

设“暗贴”的“标识文件”名为：5678 9:;，“暗贴”在 -：<
#$% 目录中。

=8 对于 #$% 下的批处理程序，可以给主程序添

加如下内容：

>:7?/ /;;
@; A/B :0@CB 7：<9/C <5678 9:; D/B/ :44/4
8 8 8 8 8 8 E接主程序F
D/B/ :A9

：:44/4
:7?/ CGCB:H :44/4I I I
D/B/ :A9

：:A9
J5KC:

L8 对于用 *+,%’- 语言开发的程序，可以在主程

序前添加：

$31( M7：<9/C <5678 9:;M .$N N,(#$O ,% P=
’. Q$."= ) R S TU1( ：-Q$%1 P=
3N’(T MCGCB:H :44/4I I I M：V’QQ M7：<9/C <5678 9:;M：1(#

8 8 8 8 8 8 E接主程序F
W8 对于用 ./0+,%1、./034/ 开发的程序，可以在

主程序前添加：

@; 8 A/B8 ;@X: " M7：<9/C <5678 9:;M )
7X:54
Y5@B MCGCB:H :44/4I I I M
ZK@B

:A9@;
8 8 8 8 8 8 E接主程序F
[8 对于用 - 语言开发的程序，可以在主程序前添

加：

P@A7XK9: MCB9@/8 ?M
H5@A " )
\
.’Q1 %;J；

@; " " ;J R ;/J:A " M7：<9/C <5678 9:;M，M4M ) ) R R (]QQ )
\ J4@AB; " MCGCB:H :44/4I I I <AM )；
:0@B "S )；

^
;7X/C: ";J )；
8 8 8 8 8 8 E接主程序F
^
以上检测程序的作用是，一旦发现硬盘上没有“标

识文件”，即认为软件非法，计算机立即显示：CGCB:H
:44/4I I I 随后退出，程序被中止运行。

二、“标识文件”、“暗贴”及安装盘的制作

我们再来说明一下“标识文件”的问题，由上述检

测程序可知 ，“标识文件”的内容并不重要，我们只是

借用了它的文件名。因此 ，实践中，我们可以编辑或从

开发软件中预选一个字节数不多 " 但不能为零I )的文

件 "不可读最好I )，做为“标识文件”，并将其“混”到开

发程序包中待用。

至于开发软件安装盘的制作，较为简单，需要特别

指出的是，安装盘上安装程序的编写问题。以设计

#$% 下的批处理程序为例，在安装程序中，除通常应

包含的建立目录、拷贝文件、开文件压包等命令外 ，我

们还需在以上命令行后，添加这样一行：

>7/JG 7：<567 <5558 666 7：<9/C <5678 9:; F AKX
其中_ 7：< 567 为软件的安装目录，5558 666 为我们

编辑或预选“混”在开发程序包中的“标识文件”。该命

令行的作用，就是“暗贴”，即将“标识文件”拷贝到硬

盘上的 -：<#$% 目录中。

当然，要提高加密效果，使软件得到真正的保护，

还需要我们用上编程语言相对应的编译器，对含有检

测程 序 段 的 程序 或 所 有 开发 程 序 进 行编 译 。 而对

#$% 下的检测程序及安装程序 "8 +,T 文件 )，要用共

享软件 +,TL1‘1 ，或用其它方法，将其转换为可执行

文件。同时，我们还可以依据上述思想，从“标识文件”

的放置目录和对非法软件的处理 " 如删除或设置无限

循环等 )上，再做文章。

#

5
6
7
8
9
:
;
<

5
6
7
8
9
:
;
<

5
6
7
8
9
:
;
<
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本期程序调试：沈吉刚

“飞行的 !""#”，运行起来非常美丽，如 $%&’()*
中的屏幕保护程序“飞行窗口”。

它主要运用随机函数 +,&’(-. / 产生显示字串的

坐标、色彩、字体以及飞行的角度。先在屏幕上显示该

字串（用当前产生的色彩、字体、起始坐标），然后以背

景色显示它（即清除），这时再根据原产生的角度算出

下一次显示的坐标，并且将字体大小逐渐放大，然后

仿上述显示即可（当然若显示的字串不在屏幕中，则

应该再重新产生一个）。这样看到的飞行字串，仿佛由

远而近，有一种立体感。程序在 01+2( 3 45 6 中通过。

7%&891’: ;<+,=>%8*5 >?
7%&891’: ;-,@>5 >?
7%&891’: ;8(&%(5 >?
7%&891’: ;*@’9%25 A?
7’:B%&: CDEFGH # I%飞行字串的个数% I
7’:B%&: JK L5 !M
7’:B%&: N0GJ # I%走动的步长% I
7’:B%&: N0HKCO P!""#P I%显示的字串% I
7’:B%&: EQRNKSG 4M I%字符的最大长度% I
7’:B%&: TGUNKSG !V I%缺省字符的大小% I
*@+18@ UWXYA

Z %&@ [\ ]^ I%坐标% I
%&@ *%_:^ I%字体大小% I
8>,+ B(&@^ I%所用的字体% I
%&@ 8(9(+^ I%色彩% I
%&@ +,9:^ I%角度% I
‘^

a(%’ B9] .*@+18@ UWXYA %B /^
-,%& . /
Z %&@ ’+%a: b cOQ\ -(’: b cOQAK^
%&@ %^
*@+18@ UWXYA B dCDEFGHe^
I%设置为 cOQ VM6%M#6%!V 模式% I
%&%@<+,=> .f ’+%a:\ f -(’:\ P8g h h@8P /^
+,&’(-%_: . /^ I%初始化随机种子% I
B(+ .% b 6^ % ;CDEFGH^ % i i /
I%随机产生飞行字串要求的坐标、颜色、字体、飞行的角

度% I
ZB d% e 5 [ b +,&’(-.<:@-,[[ . / I L / i <:@-,[[ . / I L^
B d% e 5 ] b +,&’(-.<:@-,[] . / I L / i <:@-,[]. / I L^
B d% e 5 8(9(+ b +,&’(-.!j / i !^

B d% e 5 B(&@ b +,&’(-.M / i !^
B d% e 5 *%_: b !^
B d% e 5 +,9: b +,&’(-.LV6 /^ ‘

)>%9: .2%(*k:] .! /l b 6[6!!2/
B(+ .% b 6^ % ;CDEFGHf f 2%(*k:] .! /l b 6[6!!2^ % i i /
Z B9] .f B d% e /^
%B .2%(*k:] .! / / I%若用户按下键% I
Z%B .2%(*k:] .! /l b 6[6!!2 / I%不是 GN3\ 则取出% I
<:@8> . /^ ‘

‘
89(*:<+,=> . /^ I%关闭图形% I

‘
a(%’ B9] .*@+18@ UWXYA %B /
Z I%以当前背景色显示字符串\ 达到清除的作用% I
*:@8(9(+ .<:@2k8(9(+ . / /^
*:@@:[@*@]9: .B m ? B(&@\ AnHKSYTKH\ 6 /^
*:@1*:+8>,+*%_: .B m ? *%_:\ TGUNKSG\ B m ? *%_:\ TGUNKSG/^
(1@@:[@[].B m ? [\ B m ? ]\ N0HKCO/^
I%产生下一个欲显示字符的位置% I
%B .B m ? *%_: i ! ; b EQRNKSG /

B m ? *%_: i i ^
B m ? [ i b N0GJ%8(* . .B9(,@ /B m ? +,9: I !#65 6%JK /^
B m ? ] i b N0GJ%*%& . .B9(,@ /B m ? +,9: I !#65 6%JK /^
I%若飞行字串已不在屏幕中，则重新生成一个% I
%B .B m ? [? <:@-,[[ . / o o B m ? ]? <:@-,[] . /

o o B m ? [ i B m ? *%_:%*@+9:& .N0HKCO/ ;6
o o B m ? ] i B m ? *%_:%*@+9:& .N0HKCO/ ;6 /
ZB m ? [ b +,&’(-.<:@-,[[ . / I L / i <:@-,[[ . / I L^
B m ? ] b +,&’(-.<:@-,[] . / I L / i <:@-,[] . / I L^
B m ? 8(9(+ b +,&’(-.!j/ i !^
B m ? B(&@ b +,&’(-.M/ i !^
B m ? *%_: b !^
B m ? +,9: b +,&’(-.LV6 /^
‘

I%显示字符串% I
*:@8(9(+ .B m ? 8(9(+ /^
*:@@:[@*@]9: .B m ? B(&@\ AnHKSYTKH\ 6 /^
*:@1*:+8>,+*%_: .B m ? *%_:\ TGUNKSG\ B m ? *%_:\ TGUNKSG/^
(1@@:[@[].B m ? [\ B m ? ]\ N0HKCO/^
‘ #
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表 !

相 对 于 第 ! 组 数 据

中的位置

相 对 于 第 " 组 数 据

中的位置

相对于第 # 组数据中

的位置

在图 "（或图

$）上的坐标

位置

（%，%） & ’%%%% ()* %—# +（白色） % ’%%%% ()* %—# +（黑色） ! ’%%%% ()* % +（透明）

（!，%） & ’%%%% ()* $—, +（白色） % ’%%%% ()* $—, +（黑色） ! ’%%%% ()* ! +（透明）

⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯⋯

（-，!） & ’%%"% ()* %—# +（白色） % ’%%"% ()* %—# +（黑色） ! ’%%%. ()* % +（透明）

（/，!） ! ’%%"% ()* $—, +（其他色） ! ’%%"% ()* $—, +（其他色） % ’%%%. ()* ! +（不透明）

⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯

（""，#%） ! ’%$/! ()* %—# +（其他色） ! ’%$/! ()* %—# +（其他色） % ’%%"0 ()* . +（不透明）

（"#，#%） & ’%$/! ()* $—, +（白色） % ’%$/! ()* $—, +（黑色） ! ’%%"0 ()* , +（透明）

⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯

（#%，#!） & ’%0!! ()* %—# +（白色） % ’%0!! ()* %—# +（黑色） ! ’%%#! ()* . +（透明）

（#!，#!） & ’%0!! ()* $—, +（白色） % ’%0!! ()* $—, +（黑色） ! ’%%#! ()* , +（透明）

’上接 # 期 +
$1 数据关系分析表

由表 ! 可见，在位图文件中原本定义为白色的点，

到图标文件中则变成了黑色，而图标文件相应的透明

区域标识位（“透明区域标识部分”中数据的字节位）则

被置为 !（透明）；其他颜色的点照例被原封不动的移

植到图标文件中，且图标文件相应的透明区域标识位

为 %（不透明）。

不过，在此要声明一点，微软公司将“透明区域标

识部分”内的数据定名位“234 掩码”。也就是说，“透明

区域标识位”将决定所对应的点是否就颜色与显示时

对应的屏幕背景点的颜色进行“异或运算”。如果“透明

区域标识位”的值为 !，则进行；反之（值为 %），则不进

行。而将“234 掩码”这块数据统称为“透明区域标识部

分”，则是一种形象说明。因为在一般情况下，只有黑色

的点才与背景颜色进行“异或运算”，故背景将原封不

动的被显示出来；若参与异或的点并非黑色，那么背景

的轮廓也能清晰的映射到屏幕上，只是我们看到的颜

色已不是此点的图标和背景本色了，而是一个“莫名其

妙”的杂色（一个经异或后产生的颜色）。

还有的书籍将这一部分的数据说成是一张单色位

图，这绝不是不无道理的。记得鄙人曾经将一只老鹰放

在了大海里（只是程序的图像操作），其操作流程是先

将老鹰周围的图像图成黑色，并保存下来；然后再将老

鹰也图成黑色，而周围则改为白色，感觉就象一张白纸

上有个老鹰的影子（如果这时也将这张位图保存下来，

那它一定是“单色位图”）；再将这张图像和大海的图像

进行“和运算”，“大海”中就会留下一个鹰形的“洞”；最

后，将先前保存下来的那张图像和“有洞的大海”进行

“或运算”，看看老鹰是否真的在大海里了。现在再让我

们回头想想那种假定保存下来的“单色位图”的图像数

据，它是否和“透明区域标识

部分”内的数据在作用上没什

么差别（其实就连数据内容也

不会有差别的）？

而制作出不同透明背景

效果的图标或光标，其实只需

运用一下上面的特性，将你制

作的图标或光标的透明区域

标识位部分或全部（指对应颜

色为非黑色的点）置为 !，看

看它们在使用时将发生什么

样的变化。如果我们在此基

础上再不断改变图标或光标

图像点的颜色，看看是否可以

得到一个满意的、具有不同透

明背景效果的图标或光标来。

关于“点”颜色异或运算的规则：

如果甲点的 56( 值为 7 8&&&&%%（(9:;< 表示，

它等于 < 的 %=&&&&%%），即红色为 "00、绿色为 "00、

蓝色为 %；乙点的 56( 值为 7 8&&%%&&（(9:;< 表

示，它等于 < 的 %=&&%%&&），即红色为 "00、绿色为 %、

蓝色为 "00，异或后的结果为 7 8%%&&&&（(9:;< 表

示，它等于 < 的 %=%%&&&&），即红色为 %、绿色为 "00、

蓝色为 "00。

H2IJKLMNOPQRST%
UV

怎样在自己制作的静态图像文件中镶入大名、版

权信息或说明文字呢>请仔细往下看。

’一 +图标与光标文件的信息加入
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现在快翻开《电脑爱好者》!""# 年第 $ 期的 %&—

%’ 页，让我们来“复习”一下图标与光标文件的结构。

看见关于 ((!)—((!% 处数据的解释了吗，它是标识

“图像描述信息块”起始位置的四字节长整数。现在，

我们就要加大这个长整数的值，并且相应地改变 ((!*
处以后的数据位置，使它们之间产生一个相对的空间，

用于给我们填入信息。

例如在其中加入一个“+, -./01 ”的信息，原文件

的“文件头信息块”、“图像描述信息块”及其之间将会

有如下变化：

地址 2 2 2 2 2 2 2 2 十六进制码 2 2 2 2 2 2 2 2 2 34566 码

(((( (( (( () (( () (( )( )( (( (( (( (( (( (( 7$ () 8% 8

((!( (( (( )* (( (( (( ’" ’7 ’* ’9 ($ (( (( (( ’: #" 8; 86<9= 8+,
(()( )( *" *& *9 *7 )7 )$ (( (( (( )( (( (( (( ’( (( 8 -./01 > 8? 8

((&( (( (( (! (( (’ (( (( (( (( (( (( () (( (( (( ((
现 在 ，((!)—((!% 处 的 值 由 原 来 的 !*@ 改 为

)*@，它表示“图像描述信息块”的起始位置由原来位于

文件的 !*@ A ! 字节处开始改为从 )*@ A ! 字节处

开始。而 ((!*—(()% 处是我们加入的信息块，其中，在

((!*—((!" 处是信息块的标志（这个标志是作者自己

定义的，它取自单词 60B/CDEF-/0（消息、信息）的前四个

字母）；((!3—((!: 处指明信息块的大小；((!7—

(()% 处则填入信息的内容。这种制作信息块的方法是

沿用 3G6 文件创建“自定义块”的方法，它的最大好处

是便于识别与读取，或许不久的将来它会被微软所采

用，或者在“民间”成为一种默认的标准。不过诸位也

可以用其他的方法向图标或光标文件中加入信息，如

在文件尾加入信息（这是下文将要讲述的）。

>二 H图标文件的信息加入

通过前面所讲述的图标文件数据结构，要想按上

面的方法添加信息是不可能了。那么，我们的信息真

的没法加入了吗，非也。其实加入的方法简单到只要

不改变图标文件的内容，诸位想在文件尾添入什么信

息都可以。不信，你可以马上找来一个具有“二进制

码”文件编辑能力的编辑器来试试，如 I5J==K4。

>三 H应用程序设计

由于文章篇幅的限制，下面只提供如何在图标或

光标文件中加入信息的源代码。

L请将 6596K7M73:7N 和 65M73:7N 数据结构定义在此处

:6+ F659-OPMPEQPC 34 6596K7M73:7N
:6+ NPEQ9-OP<EDP 34 4JN6<RS TC-FP9-OP<EDP 34 4JN6<R
:6+ NPEQ:EFE 34 4JN6<R % ’("*S :EFE3OO4-UP 34 K=<R
:6+ NPEQ:EFEJ-DPV 34 6<J7R7NS NPEQ:EFE+/Q 34 6<J7R7N
:6+ 60B/6< 34 4JN6<RS 60B/4-UP 34 K=<RS 60B/4FC-0W 34 4JN6<R
60B/4FC-0W 2 X60B/X L定义信息块的标志

5K4
K=53J7 *S ’Y 6<IZJ X 原文件名： XS NPEQ9-OP<EDP

L指定需要加入信息的文件

69 NPEQ9-OP<EDP 2 XX JM7< 7<:

K=53J7 #S ’Y 6<IZJ X 目标文件名： XS TC-FP9-OP<EDP
L指定加入信息后的生成文件

K=53J7 "S ’Y 6<IZJ X 欲加入的信息： XS 60B/6<
L要加入的信息

=I7< NPEQ9-OP<EDP 9=N [6<3N\ 34 ]!
L打开需要加入信息的文件

R7J ]!S S F659-OPMPEQPC
N7:6+ F65MPEQPC >F659-OPMPEQPC1 65<^D_PC H 34 65M73:7N
9=N 6 2 ! J= F659-OPMPEQPC1 65<^D_PC

R7J ]!S S F65MPEQPC >6 H
<7‘J
60B/4-UP 2 K7<>60B/6<H L获取输入信息的长度

69 60B/4-UP +=: ) JM7< L确保信息长度为偶数，便于读取

60B/6< 2 60B/6< A 5MNa>(H
60B/4-UP 2 60B/4-UP A !

7<: 69
60B/4-UP 2 60B/4-UP A $ L信息块整体长度

=I7< TC-FP9-OP<EDP 9=N [6<3N\ 34 ]) L创建生成文件

F65MPEQPC >( H1 654-UP 2 (
L重定位“图像描述信息块”起始地址

F65MPEQPC >( H1 :EFE4FECF 2 * A !* %F659-OPMPEQPC1 65<^D_PC
A 60B/4-UP

9=N 6 2 ! J= F659-OPMPEQPC1 65<^D_PC
F65MPEQPC >6 H1 :EFE4FECF 2 F65MPEQPC >6 8 ! H1 :EFE4FECF A

F65MPEQPC >6 8 ! H1 654-UP
:EFE3OO4-UP 2 :EFE3OO4-UP A F65MPEQPC >6 H1 654-UP

<7‘J
IZJ ])S S F659-OPMPEQPC
9=N 6 2 ! J= F659-OPMPEQPC1 65<^D_PC

IZJ ])S S F65MPEQPC >6 H
<7‘J
IZJ ])S S 60B/4FC-0W：IZJ ])S S 60B/4-UP：IZJ ])S S 60B/6<

L写入输入的信息

NPEQ:EFEJ-DPV 2 6<J >:EFE3OO4-UP b ’("* H
69 NPEQ:EFEJ-DPV c d ( JM7<

9=N 6 2 ! J= NPEQ:EFEJ-DPV
R7J ]!S S NPEQ:EFE
IZJ ])S S NPEQ:EFE

<7‘J
7<: 69
NPEQ:EFE+/Q 2 :EFE3OO4-UP +=: ’("*
69 NPEQ:EFE+/Q c d ( JM7<

R7J ]!S S NPEQ:EFE
J+Ia 2 K79Ja>NPEQ:EFES NPEQ:EFE+/Q H
IZJ ])S S J+Ia

7<: 69
5K=47 >! H L关闭需要加入信息的文件

5K=47 >) H L关闭生成文件

!TU "
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!!北京 李月鹏北京 李月鹏
"!!! 杂志收集

"##$% & & ’()* +",$* -.* .) & /-0-1+), &
这里列出了许多杂志的网上电子版，包括很多的

中文杂志。

"2,-" 搜索引擎 3 网易中文搜索

"##$% & & 444* 5,-"* ),# &
著名的广州网易公司也提供了它的全中文搜索引

擎，而且还提供了一个教程让你免费在自己的网页上

调用它。

"济南信息港

"##$% & & 444* 6)7+),* 8)* ’9* .) &
关于山东和济南的最佳首页，另外也有许多精彩

的中文链接。特色是提供了一个速度相当快的自由新

闻组服务器。

"嘉星论坛

"##$% & & :’),#* :67* .6/* .) & 444;6-<9 &
一个相当不错的中文 ==> 站点。

"湛江主页

"##$% & & 444* 1"-)8+-)0* 09* .) &
广东湛江市的主页，具有相当多的中文精彩站点

介绍，当然还有本地的信息服务。

"忆莲盛放

"##$% & & 444* ),-’,* ),# & ? @<-):AAA & ’-)95 &
望文生义，这是一个林忆莲的歌迷设立的站点。

上面不但有很多有关林忆莲的资料和动态信息，还有

很多歌曲 BCDE、!FGH和图片。

"中华新闻网

"##$% & & 444* ,0+’* .6/ & ."+),’, & ."+)-IJ* "#/
罗列了许多中文新闻网络站点，从大陆的《人民日

报》到香港的《明报》无一不有。

"K,# G-/$+<,
"##$% & & :(7+.":+* <-/;7,<* <( & ? L-/$+<, &

这是一个俄罗斯人写的断点续传 MND 软件，据说

它 能在 OAAIIC69,/ 速 率下 达到 PQ 每秒 的传 输速

率，在 EERII 下可达 SQ！

"T"+)-L+0-#6<——— 中文导航站

"##$% & & 444* ."+)-L+0-#6<* .6/* .)
这是“TUVKFW 和“K-L+0-#6<W 两个词拼加起来的，

是一个以中文搜索为己任的站点。

"国际网络之窗

"##$% & & 4444* +)#,<),#4+)964* .6/
这是中文杂志《国际网络之窗》的网络地址。

">(;/+# 3 +#X
"##$% & & 444* ’(;/+# 3 +#* .6/

这是一个免费的网络宣传站，你只要在此填写一

张单子，就可以把你的个人站点登记到 2-"66、Y$,)Z
N,[# 等数十个著名的搜索引擎中。

"免费图片网

"##$% & & 4,;0<-@[ 3 @[* .6/
如果你做主页或平面设计缺少图片，这正是你所

期待的站点，内有成千上万张 \VM 图片免费大赠送！

"MND 软件搜索

"##$% & & @#$’,-<."* )#)(* )6 & @#$’,-<."
如果你想在网络上下载一个软件，却又不知道它

在哪里，可以用 MND 搜索中心来查找它。搜索中心把

与你输入的关键词相关的软件一一列出，重要的是，它

往往一下查出几十甚至上百个站，你可以选择在相对

不忙的站点上下载。

"=(5]+<,.#X
"##$% & & 444* ;(59+<,.#* .6/ &

这是一个成功的网络销售软件的例子。你不但可

以在这里买到很多流行的商业软件，还可以找到许多

很冷门的软件。由于是网络销售，往往价格低很多，而

且还可以直接在网络上传送软件，免去了等待之苦。

#
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!北京 魏国岩

!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(

您在浏览 !"#$%"$# 时遇到过网络阻塞的情况吗？您

为在 !"#$%"$# 上找不到自己所需要的信息而苦

恼吗？您为自己辛辛苦苦下载的资料并不适合自己而

沮丧吗？现在让我来告诉您如何解决吧！

使用 & ’ (!)&*（电子邮件杂志）是最好的解决办

法。& ’ (!)&* 与 +++ 站点所提供信息的方式最不

同的地方就是$$它不会受到网络大塞车的影响；不

会让您坐在电脑面前一直等待，等到一杯茶快喝完了

才出现您想看的信息；也不会让您拚命地在 !"#$%"$# 里

找您要的信息却还是找不到。

& ’ (!)&* 定期（每一天或每几天）送来您所需要

的最新信息，您在订阅后就可以避开网络塞车而获得

带有最新信息的电子邮件，更棒的是这些 & ’ (!)&*
杂志大多都是免费的！

至于 & ’ (!)&* 的种类，可以说是多种多样的。有

适合小朋友看的快乐儿童报，有适合股民的即时财经

消息；有适合大众看的保健常识，当然也有适合电脑玩

家的 & ’ (!)&*⋯⋯。它就好象电视一样，您想看什么

就有什么。

说了半天该怎么做才可以拥有这么好的杂志呢？

当然最重要的就是您得拥有一个电子邮件地址，这就

好比要别人给您寄东西，您得给人家一个地址一样。

有了电子邮件地址以后就是订阅了。订阅的方法

有两种，第一种方法是：向 & ’ (!)&* 服务器 ,处理订

阅命令的服务器 -发出订阅信息，只要在 & ’ ./01 信件

主题（*234$5#）输入指定的订阅命令就可以了，信件内

容（6789）则大多可以不写。只要您所输入订阅信息无

误，大约只要几秒钟后，您便会收到订阅成功的消息，

内容通常会说明在您不需要该杂志时应如何取消订

阅。另一种方法就是登录至指定的 +++ 站点，填写

好自己的电子邮件地址就可以了。

看了以上的介绍您是否已经心动了呢？不过别

急！听我说句忠告：千万不要因为 & ’ (!)&* 免费而贪

多！不然您的信箱可能会被撑“爆”的！另外，中文 & ’
(!)&* 在我国内地还没有形成规模，所以我主要介绍

一些港台的中文 & ’ (!)&* 杂志及美国的英 文 & ’
(!)&* 杂志。

电 脑 类

!%% ’ ()*+：
登录至 :##;：< < ===> 1?7@#> 57. < 10?#? < 10?#%$@> :#.1 订阅

使用语言：英文

美国规模相当大的网络杂志发行单位，您可以使

用搜寻引擎找出自己有兴趣的主题，然后再选择订

阅。

!%,-./)012 ：

登录至 :##;：< < ===> #0;=7%18> 57. < #0;:7.$> :#.1 订阅

使用语言：英文

提供了多份网络杂志让人订阅，内容大多是与

+0"87=?AB、)/C0D/#7% 相关的消息或软件。

!%网易电子刊物：

登录至 :##;：< < ===> "$/?$> "$# < ./0110?# < 0"8$E> :#.1 订阅

使用语言：中文

杂志内容：国内网易公司提供的 & ’ (!)&* 服务，

内容包括游戏天地、网络新闻、股票市场、好站介绍、心

情故事、每日一笑等。

!%3-40)5)*+ /-67895
& ’ ./01 至：$"$=?AAF.05%7?7@#> "="$#> 57.
信件主题：=0""$=?
使用语言：英文

杂志内容：这可是大名鼎鼎的软件巨人微软所写

的 & ’ (!)&*，所以当然是针对广大的 =0"87=? 用户

的，而内容是以提供 =0"AB 的相关消息为主，它会告诉

您最近有哪些在 +0"AB 下使用的软件、新版软件的消

息，若您是 =0"AB 的用户可别错过了！只是它没出中文

版。

!%音乐与咖啡电脑杂志

& ’ ./01 至：/1$E5:$"F057"G> 57> "G
使用语言：中文

杂志内容：主要内容为“给您报道”、“专题报导”、

“本月精华站”。每个月才出刊一次，不过每次出刊的长

度挺吓人的。

!%飞讯快报

& ’ ./01 至：2@$;75:F.?HH> :0"$#> "$#
信件主题：)&+*



! " # $
!" #$!%&!
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& ’ ( )& ’ ( )
!&桌面管理桌面管理!&

!’!"#$%""& ’(%’()*+((, -.+
强大的桌面工具强大的桌面工具，，可设定可设定 !"!" 个鼠标功能个鼠标功能，，只要在只要在

桌面上点一下就可以执行某个程序桌面上点一下就可以执行某个程序，，可设置各程序热可设置各程序热

键键、、自定义菜单自定义菜单，，有闹钟有闹钟，，并可以设置墙纸并可以设置墙纸、、声音声音、、屏幕屏幕

保护等保护等。。

平台平台：：!"#$% & ’(#$%&! ’ () 其他版本其他版本：：无 发布日期无 发布日期：：!"# $# %&&*+ ,+ -.
文件大小：,!"/
下载时间：0 分钟 12.+ ./ 3，. 分钟 1-0+ 0/ 3
主页：45$67558（955:; ’ ’ <<<+ $%=8>?@:+ %75 ’ A B>C-"0, ’

$%D7E+ 95@3
类型：共享软件

!’/01(,23456 78 9
可将常用的程序放入系统工作条中，只要一点它

的图标，会弹出一个菜单，你可以运行定义好的程序，

或者选择快速关机。

平台：#$%&! ’ () 其他版本：无 发布日期：&*+ !+ -&

文件大小：,F*/
下载时间：0 分钟 12.+ ./ 3 ，. 分钟 1-0+ 0/ 3
主页 GHC58@)>?I1955:; ’ ’ <<<+ 7:$E+ %75 ’ A /8B92 ’

5>?I+ 95@6 3
类型：共享软件

!’:+;)5 /<5=>+4 &+*0?+ @8 A
不必安装 JKL4！就可以更换 #$%&! 的 )97@71墙

纸、声音、屏幕保护），在系统工作条内有一小图标可进

行配置。它也可以自动扩大墙纸，安装方便。目前仍是

此领域的前卫。

平台：#$%&! ’ () 其他版本：无 发布日期 &*+ .+ -2
文件大小：0"0/
下载时间：2" 分钟 12.+ ./ 3 ，! 分钟 1-0+ 0/ 3
主页：M7D$? G9?%N7> O76HE7 1955:; ’ ’ <<<+ E@$CC$8%+

B8@ ’ A@IP ’ C<88C$7+ 95@6 3
类型：共享软件

!’’B4++= :5=5>+4 78 C
厌倦了你的 #$%&! 启动和关机时的图案了吗？这

使用语言：中文

杂志内容：提供信息新闻及购物消息，每周出刊一

次。因为这是台湾博飞讯电脑公司所出的网络杂志，

所以会涉及到一些商业内容。目前约有 -""" 人订阅。

!%3);"$3’—麦金塔信息

Q R @?$6 至：6$C5C7>ST5?@HN+ B$C+ %B5H+ 7DH+ 5<
信件主题：4LU4GVWUQ )$DUW)4U$N!
信件内容：4LU4GVWUQ U$N!)7?@X8H>Y(?@7
使用语言：中文

杂志内容：很稀奇吧！麦金塔电脑杂志居然会有

Q R ZW(Q4，不过这是由外国人写而由国人所翻译的，

所以消息虽很新，但要想在国内看到实际的东西可能

得等一等了！每星期出刊一次。

!%10= 电子邮件杂志

Q R @?$6 至：58>B9T5:5C2+ C77D+ %75+ 5<
信件主题：CH[CB>$[7
信件内容：请注明 7@?$6 是否能接受 @$%7 邮件（也就

是可以接收图片及声音 3
使用语言：中文

杂志内容：以报导信息新闻为主，不过该杂志对每

件信息报导得都很详细，因此内容相当长，每星期出一

次。

!%7D /,2E, 综合信息频道

Q R @?$6 至：2/ R B8@[8T@?$6+ $%58%75+ %75+ 5<
信件主题：CH[CB>$[7
使用语言：中文

杂志内容：主要有信息产业每日重点新闻 1各大

报纸 3，联合报信息专刊、摘要内容、每日天气预报等消

息。这可是四位留美电脑硕士及一位博士所整理的每

日电脑相关信息呀！

!% F 7D GGG(G@ 频道

Q R @?$6 至：2/ R <<<T@?$6+ $%58%75+ %75+ 5<
信件主题：CH[CB>$[7
使用语言：中文

杂志内容：主要是让大家认识全世界最好及最新

的站台，这样您就可以不用到处乱逛了。主要介绍多媒

体光盘和多媒体的电脑知识，是一个提供多媒体光盘

软件完整信息的好渠道！

1*+ 3
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个软件可帮你轻松地更换这些图案。

平台：$%&’( 其他版本：无 发布日期：’)* +* #,
文件大小：!(,,-
下载时间：!’ 分钟 .!+* +- /，’ 分钟 .#0* 0- /
主页页：：!"#$$% &’%’($#12344& 56&6743（（!""#$ % % &&&’( )*+#,"-./( ., %899:; " " <<<=* >?@:69%2A* 26 "

!"#$%#& ’ ()*+,-* ’-B6986@ " 123&573 " !/
类型：免费软件 .无限制 /

!&字体管理字体管理!&
!’!!"#$%& ’( ’’’#()*+ ,- ,

搜索搜索、、预览预览、、打印你在任何地方发现的打印你在任何地方发现的 !"#$ !%&$C3D4 C?:4
字体字体。。

平台平台! "#$%& ’ (); $%&’( " EC 其他版本其他版本：：无 发布日期无 发布日期：：!"# $# %%’)* (* ##
文件大小文件大小：：!"##$!’,,-
下载时间：#+ 分钟 .!+* +- /，!# 分钟 .#0* 0- /
主页：CCFGBD> .899:; " " <<<* <@>AH9<634* 2A@ " /
类型; 共享软件

!’’./0’11) 2- 3
设计你自己的字体或修改编辑已有的字体，这样

就可以生成自己的字体库了。

平台：$%&’( " EC 其他版本：无 发布日期：’)* I* !,
文件大小：#+0)-
下载时间：=! 分钟 .!+* +- /，!I 分钟 .#0* 0- /

主页：C?:4CAAB .899:; " " <<<* :?3D>* 2A@/
类型：演示软件

!’4"567 2- 3
在你的 $%&JA<>’( 的控制面板 .KA&93AB G6&4B /中

加入一个新的控制，它比原有的字体控制更方便。

平台：$%&’( " EC 其他版本：无 发布日期：’I* ’* =
文件大小：=’)-
下载时间：( 分钟 .!+* +- /，# 分钟 .#0* 0- /
主页：LMK’(.89:; " " AD3<A3BJ* 2A@:D>43N4* 2A@ "

8A@4:674> " @<4%&7639&43 " /
类型：共享软件

!’#189#:8;0<,= =- 3,
快速浏览系统字体，可显示所有字符集，打印字体

列表或字体样单，比较屏幕字体和打印字体。

平台：$%&’( " EC 其他版本：无 发布日期：’)* (* #’
文件大小：#+)-
下载时间：= 分钟 .!+* +- / ，# 分钟 .#0* 0- /
主页：FA&9F%&J43 .899:; " " <<<* 6BB%6&24* &49 " O H6>9936P "

>D&>8%&4 " HA&9H%&J43* 89@B /
类型：共享软件 .限制使用 =, 天 /

)本文所介绍软件均可从本刊网络站点 .<<<* 2H6&* 2&* &49 / 软

件超市”栏目查阅并下载。 #
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!云南 曹彦彬

,-./,-./ !!"!!" 01234560123456

随着中国电脑网络事业的发展，!!"# 电子公告

牌系统 $以其低价、高速等优点逐渐被越来越多

的电脑爱好者所接受。目前，全国形成了以中国惠多

网、%&&& 网，友人网三大网络为主、百余站台为辅的

!!" 体系。因此，如何成为一位受欢迎的站员便成了

上站新手们的首要问题。下面就我的个人经验为大家

作一简单介绍。

首先，无论站长还是站友都十分讨厌那些对站台

不做贡献，却整日要求升级或分发信用点的站员。因

为刚刚注册后的站员，的确面临每天只有很少的上站

时间 # 一般为 ’& 分钟 $，有无法下载软件 # 级别不够 $、
信区大多为只读模式等等不便。这时，您先要做的不

是发牢骚，而是用蓝波快信系统在站内的自我介绍信

区向 ())#大家 $ 写一封有关自已情况的介绍信，让大

家都认识你后，再向站长要求升级* 这样您的愿望就能

实现了。

至于信用点的发放，一般当您成为了正式站员后，

站长都会给您一定数量的信用点。您当然不能坐享其

成，有空时，多多上载些会受广大站友欢迎的软件。只

要有人下载这些软件 ，站台就自动分配给您相应的信

用点，这样既方便了站友，自已又得到了好处，何乐而

不为呢？但需注意的是，您上载的软件一来不能有病

毒，二来不能是商业软件或站台上已经有了的软件，否

则小心收到站长的警告信哟！

要想受人欢迎，必须频频露面才行。因此，信件交

流是一个“成名”的最好方式。但在写信时，您最好不

要在站上在线写信，这样一则不方便，二则占用了大量

时间，影响其他站友的正常上站，大家常常认为在线写

信的是新手，您可不愿被别人说成是菜鸟吧！所以一

定要学会使用蓝波快信，用它处理信件是十分方便

的。其次，写信时一定要注意信区主题。您要针对所发

信件的内容选择合适的信区，如果您把谈软件的信投

到了硬件区，恐怕又要被信管警告了。这不但在写信时

要注意，回信时也同样如此，比如说您回了别人发在软

件区的一封信，回信内容一定要与软件有关。这时可千

万要按 ()+ , -#指使用蓝波时 $ 回到合适的信区，才

不会成为 )./#垃圾信 $，这是初学者最容易犯的毛病

之一。

弄懂了信区之后，您准想马上发封合乎标准的信

件吧，但写信和回信时都有一定的格式，是大家要遵守

的。如果您想在信件结尾加上自已的签名，可千万不能

超过三行，这是站台有限的资源所限定的。回信时要把

别人的签名，站台所作的标记和与主题无关的信件内

容删掉，并注意避免在长篇引用他人信件后只发表些

诸如“是的”、“我同意”等等没多大意思的内容。另外不

要在主题信区用 00 编码的方式发送软件，不能发表

对别人进行人身攻击的信件。当然，您可千万别发一些

错别字连篇的信件，前不久许多站台都对信件中的错

字做过一次大规模的“整风运动”，小心撞在“枪口”上

哟！

在软件上、下载方面，如果您要上载的软件较大，

最好在将其压缩的同时打成几个小的压缩包，因为每

人上站时间均有限，这样站友可以分几次下载软件包，

以提高此软件的下载率。另外 * 每次上载完毕后，站台

都 会让您为其加上一句介绍性的文字，这时您可千万

要实事求是，否则，站长会有相应的惩罚措施。当然，如

果您十分乐意帮助站友，经常上载高质量的信件和软

件，尽自已所能丰富站台，要不了多久，您就一定会成

为受人欢迎的大虾 #侠 $的。光看可没用，赶快行动吧！

#
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电源引起硬盘不能自举的故障

*+,-./01234567889:;<
=>6?@AB7#$%#9CDEF6GHIJK
(L1MNOPQRSTUV3W6XYIJ

Z[\]IJ^_6(L1M‘abcTdeJ-.f
ghTijkCDl

问题可能在电源身上。计算机的电源输入电压一

般在 !"# $ %&’( 之间，经过调压输出的电压分别是 )
&( 和 ) !%(。硬盘的启动需要 ) !%( 电压，工作时的

电流为 !* !+。软盘的启动仅需 ) !#( 左右的电压和

!* ,+ 电流，而工作电流为 #* &+。因此，电源的输出电

压不足 ) !%( 时硬盘就不能启动和工作了。请检查电

源线是否插好，导线与焊点是否分开。如否，关掉电

源，拆开电源外盖，检查稳压电路和电位器部分，找出

损坏部件更换即可。

硬盘 -./0 参数错误引起硬盘不被命中故障

m,-./6no23^pT7889:;<=
>6?@RYq712 34567 744849rSs(tTI
J-.45TdeJ-.gh6uvwxI

J6RYq79:6;<5= >7=5; ?@A7 47;=5:B =4567 C2 +D84?E
F7?4@E G;5<H9Ss(tT

这是硬盘参数 -./0 值不匹配引起硬盘不被命中

故障。当前，生产硬盘的厂家有数百个，硬盘的型号也

有数百种，不同厂家的硬盘，-./0 值也不一样。-./0
值是一个硬盘的特征标志，代表硬盘容量大小、磁头

数、磁道数、扇区数等值。如果 -./0 值设置错误，则硬

盘不被命中，因而硬盘启动不了。这时应该重新设置

硬盘的 -./0 值。不同类型的计算机，参数的配置方法

不同。在开机后待自检开始，按下 30I 或同时按下

+I- ) 1-FI ) 0J1 三个功能 K由于机型不同也可能是

其它键 L即可进入 1MNJ，选择 34567 C2 K驱动器 C2 L栏
目中的 -./0 项，填入正确的 -./0 值即可。+M9 公司

的 O9NJ 设置的硬盘类型有 PQ 类，! $ PR 为标准硬盘

类型，PQ 为用户自定义类型，主要参数为：1@<S、T7;=、

J7C?、I;:=U、J5U7 等等。当前，,"R 以上的主板都有硬盘

自动检测功能，进入 1MNJ 设置菜单中，用光标点中：

+V-N =7?7C? W;4= =5SX 即可。

主机板锂电池失效引起硬盘 !"#$ 值错误

-.m,/0123456IJyBz{|6
}Ba~!"67889:;<=>6?@R
Yq7F+M O+--0F. INY9rSs(t

/6#,T
这是主板上的充电锂电池失效，引起主机参数紊

乱而产生的故障。锂电池是用来供电存放机器时钟、

日期、软驱动器个数、类型、硬盘个数、类型、显示器方

式、内存容量、扩展容量等参数的。当开机上电自检

时，O9NJ 自动检验 1MNJ 中的参数表，如果不匹配，

则自动锁机。锂电池的工作电压为 ) ,( $ ) R(，如果

电池电压不足 ) ,( 则硬盘参数消失，硬盘不能启动。

解决办法是关掉电源，拨掉所有的外线，打开主机盖，

检查锂电池是否有液体溢出。如否，用万用表测量电

池两端电压，若不足 ) ,(，更换一新电池即可。

ONN- 引导系统损坏引起的硬盘逻辑故障

m,01-.6IJyBz$%N?@RYq
79:6;<5= 34567 SA7C5Z5C;?58:9Ss(t6&’(
)*H

用 O9NJ 中断程序读出 ONN- 区损坏程序段或分

区表。如果是整个 ONN- 区损坏，则只好从另一台同

类型的主机上读出 ONN- 区的信息，再写入故障机。

硬盘的 ONN- 区被非法写入是常见的故障。因此，用

户必须做好 ONN- 区的备份保护工作。

硬盘 # 磁道损坏的故障

m,+1-.623^p6IJyBz$%6
,/-.wx FNM O+J91 /0K#,Td
eJ-.gh61bIJ2RYq79:6;<5=

34567 SA7C5Z5C;?58:93Ss(tTd ONN-"4567
8 #9:6XY ONN-;<=>?78T

这是硬盘的 # 磁道物理性损坏造成的。因为 3NJ
操作系统的主引导程序段恰好是存放在硬盘的 # 磁道

上，# 磁道损坏，主引导程序则读不出来，硬盘便工作

不了。排除方法：K! L 首先尽量把硬盘有用的文件、数

据备份出来。由于硬盘 # 磁盘的损坏，硬盘中的资料、

!%$&!’() *)+ *)&,$-

!"#$%&’( )*+ #&&’ ( )(

789:;<4=>?@A

IJi*+,@A3BCDE6FGHIJK3LMNOFgHPQRRYCD3ST
#UTVW6XIJ3?YbcZ[)\]^_‘a6bcdVef6g=hIJbc3)*i
jZ[kl~Umnopq3rsT tumv wx
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文件已不能按正常备份方法备份，需用 !"#$ 中断方

法按扇区逐一备份。 %& ’对硬盘全部做格式化，删去损

坏的磁道后，用 ()"$* 对硬盘重新分区。 %+ ’用 (#,-
./0 对硬盘作逻辑格式化，装上 )#$ 操作系统和有

关文件即可。

!##0 引导区标志“11//”改变引起的

硬盘逻辑故障

m,01-.623^p6IJyBz$%6
?@RYq7),"23 4#0 ,3/)5 3,,#, "4-
$3,0 !##0 )"$*3003 "4 /q9rSs(

t6IJ-.45TdeJ-.gh6uvwxIJ26
RYq7"42/6") ),"23 $738"("8/0"#49Ss(tT
d )3!9: "40;+"4yz{R !##0;3nQ6X
Y|;P/3}~!"711//9#$%&T

这类情况，大多数是非法程序，非法操作或病毒引

起的。排除方法：进入 )3!9: 状态，用 "40;+ 中断程

序调出 <==> 区的记录，将最后两个字节改成“11//”

即可。

)#$ 引导区参数改变引起的硬盘逻辑故障

m,01-.623^p6IJyBz$%6
?@RYq7#$# % &’&()* +,&- ./ +,&- )//./
0)1234) 35+ 1/)&& 35’ -)’ 67)5 /)3+’9rSs

(t6IJ-.45TdeJ-.gh/fwxIJT
’d +,/(u)2RYq78,2) 5.( 8.95+9(t6W<*+
(,-T

这是由于 +.& 引导区的 :;7 位移处存放硬盘 < = :
参数，如扇区数、字节数、>?@ 数、磁盘标志、磁头数、总

扇区数等数据。这些参数被改变，引起寻找目录指针

错误。这类情况，大多是非法程序，非法操作或病毒引

起的。排除方法：进入 AB;CD 状态，用 <#@EF 中断程

序调出 A$G 区的记录，正确修改 :;H 位移处的参数即

可。

)#$ 内核文件损坏引起的硬盘逻辑故障

m,01-.623
^p6.xIJ-
. 6 ? @ R Y q

7.?@@?AB #CDEF>?AB @G@>DH9K
7DEE=E I=FJ?AB =CDEF>?AB @G@-
>DH9Ss(t6deJ-./
fwxIJ6fABRIJ3
(t],-T

这是 )#$ 操作系统三大

文件之一损坏引起的故障。

排除方法：用相同版本

)#$%或高版本 ’软盘启动后，

键入：

/K @G@ LM 回车即可。

硬盘驻留病毒引起的设备故障

V*+,/AVy"6U?RYU0L13
2LN(t6K3XYU046,-567
+6U089,-:46U0!;,-$<=

rrT*+,3>?@A6B~CD3#,6EFB~
0GHFI3CDT

这种迹象，多是由病毒引起的。一些病毒是对数

据、文件进行破坏；一些病毒影响到硬件设备的正常工

作。特别是对引起硬件设备故障的病毒，很容易被误

诊为设备故障而误修。 %BC DEF ’

硬盘导致的频繁死机

UJ 1NO P ;++N;Q &.!IJ3,Q6|,IJ
0K~R"4 S1[Fe&de-6VL6R"4
S1 2RY#,YMTNi6hIJw6

$8/4)"$*N4))/K0 R"4 S1ORY#,YMTP
QhIJw6RST6}UIJRSTRS’Vq

)E?TD 8 DEE=EQ ?A@UVV?L?DA> HDH=EG >= EDFJ FII @G@>DH ?AV=Q
0WDED XF@ FA DEE=E LEDF>?AB >WD V=EHF> EDL=TDE V?IDQ >W?@ J?@Y

LFAA=> <D UAV=EHF>>DJ
CE=LDDJ X?>W V=EHF> %G P A ’ZG %WX ’

hZ0Ss5IRST^pK0R"4 S1/6L6
R"4 S1O#,6Yh|bcZ3[d\U0FeIJ
]G3^l6,/_hIJRSTBiRY0‘S
sT

解决办法：在不对硬盘初始化的前提下，试着用

). [Q + 硬盘管理程序对该硬盘做如下工作：

/：K ). P .
选择 %7’FE>?>?=A?AB HDAU 后回车

出现：)=D@ >WD F<=TD 7/,0"0"#4 0/!63 ED\U?ED H=J?-
V?LF>?=A %G P A ’ZA %回车 ’

出现：%7 ’EDCFED FAG CFE>?>?=A] %8 ’WDLY FAG CFE>?>?=A] %, ’

D>UEA >= HF?A HDAU，$DIDL> FA =C>?=A %,’M 7 %回车 ’

对硬盘 8：开始校 %约等 ; 分钟 ’
校验结果：校验完毕，回

到 / 盘再 对 硬盘 进 行格 式

化。此时，装上 R"4 S1 后，

再运行 R"4 S1、V=E R"4 S1
的应用软件就不会出现死机

现象。

用这种方法处理硬盘莫

名 其 妙 死 机 现 象 既 简 单 方

便、又迅速可行，同时可保持

整个硬盘容量的完整性。因

此，特整理出来供大家参考，

不妨让大家一试。

%GH IJK ’

!"#$%&’ (’) (’#*"+!

!"#$% EIIJ K LK
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!!本刊记者 张首彤本刊记者 张首彤

!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()
一、流行硬件推荐排行榜（!""#$ %$ !%）

种类 规格 价格（元） 规格 价格（元）

&’( ’!%)) %*++ ,-../ 0 %++ !%1+
,-../ 0 !22 "1+ &324#2 0 !22./ 5%+
&324#2 0 %++ 6 1%+ 7.892 0 !22 "1+

主板 华硕 ’%:"5 !)++ 华硕 ;/"5/< !!"+
华硕 ;/"5< "#+ 微星 2!!! !%)+
微星 1!1# !+%+ 微星 1!12 ")+
联想 7;/ "#+ 联想 ;/ #2+
联想 =/ 22+ 金鹰 ;/ 2!+
技嘉 ;/) ")+ 技嘉 7;/ !!++

内存 *.><8? 21 #.><8? !%+
!2.><8? %%+ !2.>@8A7. %*+
)%.><8? *#+ )%.>@8A7. 1%+

硬盘 .7/ 0 !$ +B ##+ .7/ 0 %$ !B !!*+
.7/ 0 )$ %B !*)+ .7/ 0 2$ *B %!1+
@; 0 !$ +B "++ @; 0 %$ !B !!++
@; 0 )$ %B !)1+ @; 0 2$ *B %+1+

富士通 0 %$ !B !!*+ 富士通 0 *$ )B !5%+
光驱 飞利浦 0 !2/ 1"+ 飞利浦 0 %*/ 2%+

:B 0 !2/ 15+ :B 0 %*/ 2!+
高士达 0 #/ *#+ 7CDE 0 %+/ 1#+
创通 0 !2/ 21+ 创通 0 %*/F遥控 G #++

显卡 .?-@;<A )8 !"++ .B7 0 .HIJKLMD !+%+
丽台 0 @2#+ 5%+ 丽台 0 @2++ *5+
联讯 0 ))%18/ *5+ 联讯 0 )8=% *)+
@) 0 521 %%+ 1**2 %++
"2#1 %%+ "2#+ !1+

声卡 创通 0 @>!2 )5+ 创通 0 7N<2* 51+
创通 0 7N<2*B?:8 !2++ 花王 !1+
爱捷特 #+ 新众 !%+

显示器 飞利浦 0 !*7 !)#+ 飞利浦 0 !17 !"1+
三星 0 1++@ %+#+ 三星 0 1++> %!#+
7?& 0 !*O !!1+ 厦新 0 !*O !!1+
美格 0 !1O %1++ 现代 0 !1O %!++

"*+,-./01!2345678-

二、流行软件销售排行榜!"#$%&’()*+

种类 P名次 ! % )
操作系统平台 中文之星 (&8?@2$ + N,-"1F中文版 G
设计开发工具 王特 .,@ &7/7 电子图版 Q(,9 .,@
办公事务处理 金山 N’@"5 五笔字型输入法 自然码输入法

信息管理 .,@ 工具 “管家婆” 用友集成财务 “打天下”商业管理

游戏娱乐软件 仙剑奇侠 "1 版 大富翁 ) R,R7"#
实用工具软件 9=)++ 即时汉化专家 2$ + 金山词霸!

三、排行榜英雄点评

“嘿，风小编，你算是什么行

家，简直是胡说八道，还敢预测

&’( 价格走势”。哎呀呀，我知错

了。中关村电子市场经过长达

!# 天的休息虎年开市，最引人

注 目 的 是 ’!率 先 挑 起 降 价 风

波，’!%)) 售价为 %*++ 元。作为

虎年开市献礼，,-;<: 公司于 % 月 1 日宣布第二代奔

腾处理器大幅度降价，’!%)) 处理器的售价从以前的

*+! 美元下降到 )++ 美元，降幅为 %1S ；’!%22 处理

器的售价从以前的 5%! 美元下降到 1%+ 美元，降幅为

%#S 。这一降价趋势与 ,-;<: 公司以往每季度 !1S
幅度降价策略大相庭径。其实，早有消息说 ,-;<: 要

在 !""# 年全力推广 ’!系列产品，并要大幅度降低芯

片售价，以吸引电脑制造商大量采用这种目前最先进

的微处理器，进而吸引更多的消费者购买采用这种微

处理器的电脑。同时，7.8 和 &3A,/ 公司咄咄逼人

之势也使得 ,-;<: 不得不这样去做。7.8 曾宣布会

在 !""# 年推出 92 的增强版 92 )8 和 92 6 )8，均为

类似 ’!的高速芯片；&3A,/ 则通过与美国国家半导

体公司的合并得以可以利用 ’!技术，也一定会推出

新一代产品。何况 7.8 宣称要将其芯片主频提高到

1++.TU 以上，&3A,/ 虽然喧嚣较少，潜劲又是那么

不可估量，这一切使得 ,-;<: 当然不肯失去先机，率

先发难，理所当然。

就风小编而言，也并非不了解这个趋势，只是实

在没有料到 ,-;<: 的这场风暴会来得如此迅速，就在

我们还沉浸在春节的祝福中时，便以迅雷之势一扫电

子市场，虎虎生风。目前，尚未见 7.8 和 &3A,/ 公司

有什么反应（他们也在过年乎？）。刚开市的原因，现在

市场上货源不足，’!只有 %)).TU 一种，!22.TU 和

%++.TU 的 多 能 奔 腾 芯 片 也 有 相 应 的 降 价 ， 其 中

!22.TU 的多能奔腾芯片售价为 "1+ 元，已接近其芯

片成本底价，今后不会有太大的表现，其价格降至 #++
元以下，便会悄然退出市场。坐山观虎斗，现在，我们

可以等着看 7.8 和 &3A,/ 会给消费者带来什么样

的好消息。

主板市场也在虎年的春光中发生着悄悄的变化，

巨大的市场使得各主板厂商纷纷拿出浑身解数，献上

精品在春天播种，力图领先业界获得好的收成。各种

品牌的 ’!主板百花齐放，功能齐全，且价格也不昂

贵。@?&9<; 5 主板在技术上没有什么变化，但依然占

有主流市场。T/ 和 =/ 芯片组早已被挤出市场，现在

普遍采用 ;/ 芯片组。由于在工艺设计和做工方面的

差别，以及选用的 , 0 ? 晶片、@N,;&T 电压转换器等
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() 图形显示卡正在成为市场的主流，() 图形芯

片可分为两类，一类用于娱乐（如电子游戏）；另一类则

用于工业绘图。这两者的市场定位、销售对象及功能

都各不相同。我们今天要分析的是前一类，因为它才

是家用电脑常用到的产品。

说到用于电子游戏的 () 图形芯片，就不能不提

()*+ 公司的 ,--.--（巫毒）芯片系列，它是现在电子

游戏开发商的最爱，也是电脑游戏玩家的新宠。以至

迫于来自 34 1567 业的各大游戏开发商联合的压力，

就连桀傲不驯的微软也不得不宣布放弃自己的 )897:;
() 程序，而与 08<8:-= 195>?8:@ 合作，在未来的操作系

统中正式支持 A>7=1B。()*+ 的芯片至少在 34 1567
业中将成为新的主流芯片和标准。

“,--.--”是 ()*+ 公司出品的一组专门用於游戏

方面的 () 加速芯片。大

家要搞楚，,--.-- 并不是

,1C 卡上的芯片，同我们

平 时 接 触 的 什 么 0(、

DE!###、EF2GDG) 的 显

示芯片完全是两回事，它

是一组专用于 () 图型的

加速芯片。用它做的 ()
加 速 卡 一 般 都 叫 做

,--.-- 卡 ， 现 有 的

,--.-- 卡 都 是 342 接 口

的，与您电脑中的显示卡共同插在主机

板上的 342 槽中，协同工作。

,--.-- 卡傲人之处在于可大幅度

地增加 () 1CHD0 的速度、品质。其支

持几乎所有的 () 特技处理和效果，可

以轻松地使画面达到每秒 I## 帧左右

的刷新速度，既使在 I#&" $ J!% 的分辨

率下，()*+ ,--.-- 仍然可以达到 ’’
帧左右的图像显示速度。并且，由于使

用了贴图缓冲和雾化处理，使得游戏画

面的图像始终都能保持柔和自然的画

面效果。 K下面有两幅图，大家可以比较一下 L
目前，支持 ()*+ 的游戏也已经大量上市，包括《古

墓丽影 &》、《MN5O7&》、《H)/》、《摩托英豪》、《极品飞车

&》、《PI》等。现在，只要游戏支持 () 加速卡，不管它怎

样支持，,--.-- 卡一定可以用得上。如果你的显示卡

只支持 )897;: ()，你就要拜托游戏商出的 1CHD0 一

定要支持 )897;: ()，若不然的话，你就是两眼望穿秋

水，也只能空叹无奈。

了 解 ,--.-- 卡 ， 就 一 定 要 了 解 ()*+ ,--.--
195>?8:。使用这种芯片的加速卡在实时 () 加速上有

着相当了不起的速度。 即使安装在 37=;8N6 Q#HRS
43T 的电脑上，运行具有 ,--.-- 195>?8: 芯片专属驱

动程序的电子游戏，仍然画面秀丽，动作流畅。在画面

显示方面，无论是立体图型角色还是背景，都有充足的

厂家产品不同，价格差别较大。目前市场上流行的一些

品牌在质量上已无太大的区别，很难推荐出一枝独秀

的品牌来，用户可以选择自己认为制作精良、布局合

理、功能齐全适用、有售后服务的主板。本期我们推荐

华硕、技嘉、升技和艾威。华硕向来口碑不错，技嘉和升

技大有后来居上之势，艾威主板入市较晚，但其品质精

良、集成 0402 接口、支持 J’HRS 时钟和单跳线技术都

值得一试。

内存市场在 IQQJ 年可谓是风雨飘摇，价格几经起

落，终以大幅度降价落下帷幕。然而在虎年春节前夕，

还是经历了一场意外的振荡。原本一路下跌的内存价

格，一度降至平均每 IHU 在 I( 元左右，忽又在春节放

假前狂飙上扬。以 (&HU D)A 内存为例，竟然在短短

的几天之内上涨 I## 多元，使得欲购机过节的消费者

叫苦不喋。其间变化虽是市场规律使然，但也不乏炒作

之人士。还好，虎年开市，一切平安大吉，内存市场以平

均每 IHU 价格 I’ 元报开，货源充足。送走牛年，送走

牛市。随着 (&HU、!"HU 大容量内存的上市，内存价格

还会继续下降。零售商认为越不值钱，消费者越开心！

$
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硬件 滤镜 去做 画 面优 化。 如 果你 的电 脑 是 !"#$%&’
())*+, -!. 或更高，那么你将会进入一个前所未有

的高速 )/ 立体电子游戏世界。（建议：要充分发挥

011211 卡的性能你的 -!. 应在 !"#$%&’ (33*+, 以

上）

但是 )/45 公司的 011211 6789:%; 加速芯片和我

们日常熟识一般显示芯片，如 <) 公司或 =7%2"#$ 公司

的显示芯片不同。 后者除了本身特有的显示功能外，

也和最初 >?* 公司既定的 06@ 标准显示模式兼容。

而 )/45 公司的 011211 6789:%; 加速芯片和 06@ 标准

显示模式，甚至 0A<@ 工业标准的显示模式都不兼

容。而且以 )/45 公司的 011211 6789:%; 加速芯片开发

的显示卡都是独立的显示卡，有着独立的屏幕输出接

口 ， 因 此 所 有 这 种 显 示 卡 上 都 会 多 加 一 个 06@ B
/?C B (D! 的标准 06@ 接口。对于 !- 来说，它还是个

新生的事物，平常日子我们根本用不上它，它也不会为

我们工作。因此我们还是要在的电脑内安装通常的显

示卡，而以 )/45 公司 011211 6789:%; 加速卡为“第二

显示卡”。

实际使用时，我们要将“第一显示卡”（普通显示

卡）上的屏幕输出接口经由外部接线接驳到 011211
6789:%; 加速卡上的 06@ B /?C B (D9 输入接口，再把

显示器的接线接驳到 011211 6789:%; 加速卡上。这样

011211 6789:%; 加速卡就会汇合所有输出至显示器的

信号。在日常工作时，它会把“第一显示卡”的显示信

号输出到屏幕上去，使我们能够正常工作，而当那些需

要用 011211 6789:%; 芯片的 )/ 电子游戏要工作时，

则 011211 6789:%; 芯片“第二显示卡”会立刻把“第一

显示卡”的显示信号拦截，并且直接把自己本身的显示

信息输出至显示器去。

)/45 公司的 011211 6789:%; 芯片虽然了得，不过

由于它是非 06@ 标准显示模式的显示卡，因此只能

在支持 011211 6789:%; 芯片驱动程序的电子游戏运行

时才能发挥作用。而现在不少电子游戏中已经开始加

入大量高质量动画（包括 *!A6 格式及 @.> 格式等），

由于 011211 6789:%;“第二显示卡”的关系，很多电子

游戏播放这些动画时要跳回“第一显示卡”去播放，然

后再跳回“第二显示卡”继续玩下去。如果动画数目不

少，这样跳来跳去，画面在两种不同的显示上轮流切

换，两种显示卡的明暗色调也不断切换于显示器上，由

于 011211 6789:%; 芯片的显示信号输出比一般的显示

卡的信号输出强，就会让玩家觉得画面忽明忽暗，不太

舒服。

那 么 有 没 有 这 样 一 种 芯 片 ， 它 既 有 011211
6789:%; 的性能优点，又能兼容 06@ 显示模式而方便

使 用 呢 ？ 当 然 有 ， 就 是 )/45 公 司 011211 系 列 的

011211 E&;: 芯片。

)/45 011211 E&;: 这种芯片比 011211 6789:%; 显

示芯片慢，但在功能上和 011211 678:9%; 芯片完全一

样。并且可以跟一般的显示芯片结合使用。

现在市面上使用 011211 E&;: 芯片的显示卡多以

@FF%8#;" 公 司 的 @$)/ B (GH 芯 片 配 合 ， 不 但 拥 有

011211 6789:%; 的 全 部 功 能 ， 并 且 具 有 *!A6 B >
（0-/）解码、软件 *!A6 >>（/0/）解码乃至电视输出

功能。

由于 011211 E&;: 芯片能够和一般显示芯片配合

使用，互相补充，我们就可以用 011211 E&;: 芯片的

)/ 图型显示卡享受过去 011211 6789:%; 芯片不能直

接支持的 /%7";$ )/，加速电子游戏或其他有关程序。

011211 E&;: 芯 片 现 在 最 高 可 在 H335I33 分 辨

率、(I 位高彩模式下运行 )/45 专属电子游戏。相反，

一般的 011211 6789:%; 芯片只能在 IJ35JH3 分辨率、

(I 位高彩模式下运行 )/45 专属电子游戏。 同时因为

011211 E&;: 芯片显示卡已经和另外一片的 06@ 模

式兼容显示芯片溶合成一张新概念的 )/ 立体图型显

示卡，在上面运行 )/45 专属电子游戏时，再也不会只

能运行全屏幕模式，也能运行在窗口模式下了。并且

它避免了使用 011211 6789:%; 加速卡时，两卡切换造

成画面颜色不协调的现象。

虽然目前电子游戏业界支持最多的还是 )/45 公

司的 011211 6789:%; 芯片，但 011211 E&;: 的种种优

点已开始被业界人士看好，受到越来越多电子游戏开

发商的支持。只是一些较早面市电子游戏才不支持

它 ， 作 为 补 救 ， 有 些 老 游 戏 也 开 始 通 过 网 络 提 供

011211 E&;: 芯片驱动程序供玩家下载。

有名的 -../.. 卡：目前比较有名的是 K7%;:%2 公

司的 E%L:$"1&M )/ 和 /%8’1#2 公司的 *1#M$"7 )/。其

实这两块卡的性能差不多，E%L:$"1&M )/ 稍稍好一

点。不过，由于 /%8’1#2 公司在显示卡方面太有名了，

所以大部分人都喜欢买 *1#M$"7 )/。这两块卡几乎包

括了整个 011211 卡的市场。市场价格一般在 (C33 元

左右。

此外，市场上常见的 011211 卡还有台湾生产的

NF8M: )/、*8L%; )/、耕宇的大龙 (333 等等，这些卡性

能也很不错，价格一般在 (D33 元左右。

以上我简要介绍了 )/45 显示芯片正反两面的特

性，希望对大家今后选购 011211 卡会有所帮助。 $
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最近笔记本电脑的售价正往下调，而性能方面则

更接近桌面电脑，一些读者可能正在打算添置一部笔

记本电脑。

在大家打算购买之际，又烦恼要选择哪款品牌、哪

款型号才对。因此，本文为大家介绍一些笔记本电脑

的硬件规格，其中包括处理器、显示屏、储存装置等，给

大家在选购笔记本电脑时作为参考。

! " #! " #
!"#$% 早于 &’’( 年 ’ 月上旬就发布推出最新型号

的笔记 本型 处理 器，当 中包 括 !"#$% )*+,%$ -$"#,./
))0 122)34 和 155)34，处理器名为 6,%%7/**8。这

两款处理器均使用最新的 29 1: 微米技术，而以往的

)*+,%$ -$"#,./ 则使用 29 5: 微米技术。至于电压方

面，以往的 )*+,%$ -$"#,./ 使用 19 :; 主电压和 59 5;
外部电压，而最新的 6,%%7/**8 处理器则使用 &9 <; 主

电压和 19 :; 外部电压。由于使用了 29 1: 微米技术，

处理器由以前的 &1< 平方毫米减至 ’: 平方毫米，而电

能率消耗亦减少了 =2> 。

当 6,%%7/**8 的笔记本电脑入中国后，再加上韩

国生产的 6?6 显示屏正大幅降价，以往最顶级的 -$"@
#,./ ))0 &AA)34 笔记本型电脑的价格将会再作调

整，相信那时 -$"#,./ &12)34 和 &55)34 笔记本型电

脑便会光荣引退。不过，大家现在购买 -$"#,./ ))0
122)34 和 155)34 笔记本型电脑要注意处理器是一

般桌面电脑所用的处理器，还是真正的 6,%%7/**8 处

理器。一般来说，笔记本电脑如果使用桌面电脑所用

的处理器，电能率消耗和温度相当高，性能当然稍逊于

)*+,%$ -$"#,./ 处理器。

$ % &$ % &
随着液晶显示屏的价格日渐回落，相信已没有什

么笔记本电脑会继续采用 &&9 5BCD6E 及 6?6 液晶显

示屏，&19 &B6?6 液晶显示屏将会成为普及型笔记本电

脑的首选，而高级笔记本电脑将会趋向采用 &59 5B及
&=9 &B6?6 液晶显示屏。一般来说，一部相同规格的笔

记本电脑，CD6E 液晶显示屏与 6?6 液晶显示屏的售

价相差 5222 到 =222 元。在笔记本电脑的规格表上，不

难找到一个参数，就是 D;FG 和 0FG，D;FG 表示最

高能达到 <22HA22 的解析度，而 0FG 则表示最高能达

到 &21=H(A< 的解析度。另外，大部份笔记本电脑都备

有一个可供驳接 ;FG 显示器的插口，使用户可以把

笔记本电脑驳接到办公室或家中的桌面电脑显示器上

去。

’()*’()*
笔 记 本 电 脑 的 硬 盘 容 量 一 般 可 分 为 &9 ==FI、

19 &FI 和 59 2FI 不等，须视个别型号而定。而光盘驱

动器速度分为 < 倍速、&2 倍速、&1 倍速和 12 倍速不

等。笔者认为光驱的速度并不十分重要，最重要的还

是要知道光驱与软驱是否需要替换才能使用，对有些

不常用软驱的用户来说，他们会较喜欢替换方式，起码

可使笔记本电脑的重量减少。

+,)*+,)*
笔记本电脑较流行使用 6*.JK -7L 和 6*.JK -*,"#

作为鼠标的功能，一般大部份品牌的笔记本电脑均采

用 6*.JK -7L，而 !I) 6K,"8-7L 及 6*MK,+7 D7#$%%,#$ 则

采用 6*.JK -*,"#。其实很难说那一款较好用，真正觉

得是否好用就要视你个人而定，不妨在购买时试用哪

款较为适合。

充电池方面，不用多说，大家也知道 N,#K,./ O !*"
充电池较 E,)3 充电池轻巧和容量较大，一般 N,#K,@
./ O !*" 充电池的充电时间约为 1 小时，而使用时间

则为 5 小时左右。而标准 ! P Q 接口包括有串口、并口、

;FG 接口、-D P 1 接口、红外线装置接口、麦克风输入、

声 源 输 入P 输 出 和 游 戏 杆 接 口 等 ， 也 有 一 些 备 有

R*//$L ;,L$*（R;）口，可供直接驳接于笔记本电脑的

图像加速卡上。

-./0123
&9 EST ;SUDG 1A:2TC P 1A:2TC6
EST ;SUDG 1A:2TC P 1A:2TC6 的硬件规格大致

上一样，区别就在于 1A:2TC 是采用 CD6E 液晶显示

屏和 E,)3 充电池，而 1A:2TC6 则采用 6?6 液晶显

示屏和 N,#K,./ O !*" 充电池。这两种笔记本电脑采用

%&’()*+,-./%&’()*+,-./
!!广西 黄向东广西 黄向东
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,-.*/0 处 理 器 ， 有

1-234 的 5$6$% 1 快速缓

存和 ,2*4 的 789 内存，

备 有 ,: ;;<4 硬 盘 和

,1: ,=液晶显示屏，而 >7?
@7ABC 12-. 最大的特点

是 其 ,: ;;*4 软 驱 和 ,.
倍 速 光 碟 机 不 需 互 相 替

换。

不过，美中不足的就是 >7? @7ABC 只有 ,*4 的

显 示 内 存 。 售 价 方 面 ， >7? @7ABC 12-.?8 和

12-.?8D 分别为 ,2E -.. 元和 ,FE G.. 元。

1: CBD CHI$"#’J &K. L &G.
CBD CHI$"#’J &K. 采 用 !"#$% &$"#’() **+

,-.*/0 处 理 器 ， 而 CBD CHI$"#’J &G. 则 采 用 !"#$%
&$"#’() **+ ,22*/0 处 理 器 。&K. 备 有 ,2*4 的

789 内存和 1: ,<4 的硬盘，&G. 备有的 789 内存是

&K. 的两倍，即 M1*4 的 789 内存和 M: .<4 的硬盘，

而两者均备有 1-234 的 5$6$% 1 快速缓存。其他的硬

件规格则相同，,1: ,=DND 液晶显示屏 OB@<CP、,. 倍

速光驱，而 CBD CHI$"#’J &K. L &G. 同时备有 1G: G34QH
调制调解器，使用 5’#R’() S !T" 充电池，而随机更附送

两枚充电池，可供连续使用 - 小时。大家一定会觉得

&$"#’() **+
,22*/0 处理器，加上

M1*4 的 789 内存和

M: .<4 的硬盘的笔记

本电脑的售价一定会

很高。

其实 CBD CHI$"U
#’J &K. L &G. 的 售 价

分别为 1,E ... 元和 12E -.. 元，不要忘记，还有

1G: G34QH 调制调解器，真超值！

M: D$VJH !"H#W()$"#H 7V#$"HJ 2K.?8 L 2K.?8D
不须多说，2K.?8D

的 D 当 然 是 DND 液 晶

显示屏，而 2K.?8 则是

8BD> 液 晶 显 示 屏 ，

2K.?8D 备有 1: .<4 的

硬 盘 和 MM: 23XQH 调 制

调解器，而 2K.?8 则只

备有 ,: 2<4 硬盘，没有调制调解器。

其他的硬件规格则相同，两者均采用 !"#$% &$"#’()
**+ ,22*/0 处理器、,1: ,=液晶显示屏 OB@<CP、
1-234 的 5$6$% 1 快速缓存、,2*4 的 789 内存和 ,.
倍速光驱。有一点稍逊的就是随机附送的充电池是

>’*/ 的，并不是说它不能支持 5’#R’() S !T" 充电池，

只不过要阁下另外购买而已。售价亦不算昂贵，D$VJH
!"H#W()$"#H 7V#$"HJ 2K.?8 L 2K.?8D 的 售 价 分 别 为

,FE -.. 元和 11E -.. 元。

;: 9%’6$##’ 7IRTH &WT ,22B* L +*
9%’6$##’ 7IRTH &WT ,22+* 的硬件规格和 CBD CHU

I$"#’J &G. 差 不 多 一 样 ， 均 备 有 !"#$% &$"#’() **+
,22*/0 处理器、1-234 的 5$6$% 1 快速缓存、M1*4
的 789 内存和 ,1: ,=DND 液晶显示屏。其区别就在于

硬盘的容量为 M: 1<4，另一方面，9%’6$##’ 7IRTH &WT
,22+* 的显示模式为 +<C，比 CBD CHI$"#’J &G. 的

B@<C 来得好些，不过，9%’6$##’ 7IRTH &WT ,22+* 则没

有配备调制调解器。9%’6$##’ 7IRTH &WT ,22+* 的售价

为 1-E G.. 元，亦算超

值 之 选 ！ 而 9%’6$##’
7IRTH &WT ,22B* 亦

是 !"#$% &$"#’() **+
,22*/0 级别，不过，

789 内 存 只 有

,2*4、硬盘容量只有

1<4 和显示模式亦只是 B@<C，其他硬件规格则和

,22+* 相同。售价 1ME G.. 元，虽说 ,22B* 比较便宜，

相比之下，还是 ,22+* 的性能价格比较高！ $

!""#!""#!""# 444555016780167801678999:;/<=>?:;/<=>?:;/<=>?

《电脑爱好者》,FFG 年合订本将分上半年、下半年

两套出版。为全面提高合订本的质量，满足电脑迷的

愿望，将增补大量附录内容，现向广大电脑爱好者和

高手约稿。附录选题内容如下：

,: 流行工具软件功能介绍、比较和使用方法；

1: 网络密技、精彩网址介绍、联机技巧及组建小

型局域网方法；

M: @4 语言编程、M8 *C+ 动画制作、C(#RTWU
YJW$、8’W$I#TW、DTT% 4TTZ 等多媒体制作技巧；

;: 多媒体计算机配件的选购及不同产品的性能

评价、整机的组装、考机及维修方法；

-: 数码相机、扫描仪、[!& 软驱等 &? 外设的选购

及性能介绍；

2: 计算机制作家庭影像。

稿件要求内容实用、文笔流畅，字数在 ;... \
1.... 字左右，最好提供磁盘稿。上半年附录截稿日期

为 - 月 1- 日，稿酬从优。期待您的得意之作。

来稿请在信封正面注明“附录”字样。来稿请寄：

《电脑爱好者》出版部（.//01-）

!"#$% &$"#’() **+
,-.*/0 处 理 器 ， 有

1-234 的 5$6$% 1 快速缓

存和 ,2*4 的 789 内存，

备 有 ,: ;;<4 硬 盘 和

,1: ,=液晶显示屏，而 >7?
@7ABC 12-. 最大的特点

是 其 ,: ;;*4 软 驱 和 ,.
倍 速 光 碟 机 不 需 互 相 替

换。

不过，美中不足的就是 >7? @7ABC 只有 ,*4 的

显 示 内 存 。 售 价 方 面 ， >7? @7ABC 12-.?8 和

12-.?8D 分别为 ,2E -.. 元和 ,FE G.. 元。

1: CBD CHI$"#’J &K. L &G.
CBD CHI$"#’J &K. 采 用 !"#$% &$"#’() **+

,-.*/0 处 理 器 ， 而 CBD CHI$"#’J &G. 则 采 用 !"#$%
&$"#’() **+ ,22*/0 处 理 器 。&K. 备 有 ,2*4 的

789 内存和 1: ,<4 的硬盘，&G. 备有的 789 内存是

&K. 的两倍，即 M1*4 的 789 内存和 M: .<4 的硬盘，

而两者均备有 1-234 的 5$6$% 1 快速缓存。其他的硬

件规格则相同，,1: ,=DND 液晶显示屏 OB@<CP、,. 倍

速光驱，而 CBD CHI$"#’J &K. L &G. 同时备有 1G: G34QH
调制调解器，使用 5’#R’() S !T" 充电池，而随机更附送

两枚充电池，可供连续使用 - 小时。大家一定会觉得

&$"#’() **+
,22*/0 处理器，加上

M1*4 的 789 内存和

M: .<4 的硬盘的笔记

本电脑的售价一定会

很高。

其实 CBD CHI$"U
#’J &K. L &G. 的 售 价

分别为 1,E ... 元和 12E -.. 元，不要忘记，还有

1G: G34QH 调制调解器，真超值！

M: D$VJH !"H#W()$"#H 7V#$"HJ 2K.?8 L 2K.?8D
不须多说，2K.?8D

的 D 当 然 是 DND 液 晶

显示屏，而 2K.?8 则是

8BD> 液 晶 显 示 屏 ，

2K.?8D 备有 1: .<4 的

硬 盘 和 MM: 23XQH 调 制

调解器，而 2K.?8 则只

备有 ,: 2<4 硬盘，没有调制调解器。

其他的硬件规格则相同，两者均采用 !"#$% &$"#’()
**+ ,22*/0 处理器、,1: ,=液晶显示屏 OB@<CP、
1-234 的 5$6$% 1 快速缓存、,2*4 的 789 内存和 ,.
倍速光驱。有一点稍逊的就是随机附送的充电池是

>’*/ 的，并不是说它不能支持 5’#R’() S !T" 充电池，

只不过要阁下另外购买而已。售价亦不算昂贵，D$VJH
!"H#W()$"#H 7V#$"HJ 2K.?8 L 2K.?8D 的 售 价 分 别 为

,FE -.. 元和 11E -.. 元。

;: 9%’6$##’ 7IRTH &WT ,22B* L +*
9%’6$##’ 7IRTH &WT ,22+* 的硬件规格和 CBD CHU

I$"#’J &G. 差 不 多 一 样 ， 均 备 有 !"#$% &$"#’() **+
,22*/0 处理器、1-234 的 5$6$% 1 快速缓存、M1*4
的 789 内存和 ,1: ,=DND 液晶显示屏。其区别就在于

硬盘的容量为 M: 1<4，另一方面，9%’6$##’ 7IRTH &WT
,22+* 的显示模式为 +<C，比 CBD CHI$"#’J &G. 的

B@<C 来得好些，不过，9%’6$##’ 7IRTH &WT ,22+* 则没

有配备调制调解器。9%’6$##’ 7IRTH &WT ,22+* 的售价

为 1-E G.. 元，亦算超

值 之 选 ！ 而 9%’6$##’
7IRTH &WT ,22B* 亦

是 !"#$% &$"#’() **+
,22*/0 级别，不过，

789 内 存 只 有

,2*4、硬盘容量只有

1<4 和显示模式亦只是 B@<C，其他硬件规格则和

,22+* 相同。售价 1ME G.. 元，虽说 ,22B* 比较便宜，

相比之下，还是 ,22+* 的性能价格比较高！ $
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《电脑爱好者》,FFG 年合订本将分上半年、下半年

两套出版。为全面提高合订本的质量，满足电脑迷的

愿望，将增补大量附录内容，现向广大电脑爱好者和

高手约稿。附录选题内容如下：

,: 流行工具软件功能介绍、比较和使用方法；

1: 网络密技、精彩网址介绍、联机技巧及组建小

型局域网方法；

M: @4 语言编程、M8 *C+ 动画制作、C(#RTWU
YJW$、8’W$I#TW、DTT% 4TTZ 等多媒体制作技巧；

;: 多媒体计算机配件的选购及不同产品的性能

评价、整机的组装、考机及维修方法；

-: 数码相机、扫描仪、[!& 软驱等 &? 外设的选购

及性能介绍；

2: 计算机制作家庭影像。

稿件要求内容实用、文笔流畅，字数在 ;... \
1.... 字左右，最好提供磁盘稿。上半年附录截稿日期

为 - 月 1- 日，稿酬从优。期待您的得意之作。

来稿请在信封正面注明“附录”字样。来稿请寄：

北京市海淀区白石桥路 - 号（北院写字楼）

《电脑爱好者》出版部（.//01-）
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中小学 !"# 软件是当前软件市场上的一个热点，

为了帮助大家选择合适的中小学 !"# 软件，本人根据

自己的教学经验和 !"# 实践，对购买中小学 !"# 软件

提出如下建议：

一、了解学生的实际需求

目前市场上出现的中小学 !"# 软件，按它们涉及

的教学范围大小可分为三类：

$% 以学段 &初中、高中等 ’ 为单位，包括学段内所

有 &或绝大部分 ’ 学科教学内容的结合 !"# 软件。如

《!(! 家庭电脑教师》、《雅奇一多媒体电脑家教》等。

)% 以学期或学年为单位，包括某一学科教学内容

的单科 !"# 软件。如《巨人多媒体中学教育软件》系

列、《无师通多媒体导学》系列中的初三英语等。

*% 以特定教学内容为单位，跨学段的专题 !"# 软

件。如《轻轻松松背单词》、《大嘴英语》等。

二、了解软件是否符合教学大纲的要求

由于我国基础教育阶段的教材正在改革过程中，

加之国内 !"# 软件升级更新的速度比较慢，一些地方

实行了一纲多本等原因，市场上某些 !"# 软件中的教

学内容与学生的在校学习内容不完全相符。例如一些

英语单词 !"# 软件中的词库比较老，未包括新版高中

英语教材第二、三册的单词。学生在练习过程中，经常

遇到未学过的单词，而上课学过的单词又不出现，这样

的 !"# 软件不利于学生巩固所学过的知识。

三、了解软件的易用性

一般来说，运行于 +,( 平台上的 !"# 软件易用性

比运行于 -./0123 平台上的要差。不说别的，单是买

来的 !"# 软件一旦与你的声卡存在兼容性问题，解决

起来就很麻烦。而在 -./0123 平台下就很少出现类似

问题。另外，由于经费、制作水平等方面的原因，我国的

!"# 软件普遍存在以下几个问题：一是说明书太简单，

用户很难从中获得使用软件的足够信息；二是软件的

在线提示和帮助功能不强，不利于用户通过在线提示

和帮助来掌握软件使用。因此，要通过购买前的实际操

作，体会软件使用是否简单，使不具备电脑知识的学生

能迅速学会使用，其易用性才是合格的。

四、了解 -!* 软件对硬件的要求

要使 !"# 软件运行的流畅，最好按以下规格配置

您的电脑：处理器为 456 或奔腾，内存不低于 5 7 $68，

足够的硬盘空间，9:" 彩显卡，多媒体声卡及音箱。$
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西
安

陈
健

想必还

有许多朋友

和我，哦不，

是一个星期

前 的 我 一

样，还在为

面前的那台

456 苦 恼 不

已：继续用

吧，运行较

新的软件时

的速度实在

是 不 可 忍

受，不论你

如何双管齐

下、软硬优

化，它还是

依旧我行我“速”。把它处理了吧，又

值不了多少钱，真是头疼; 小弟最近

在市场上觅得一块主板，试用后发

现它最适合用来为旧的 456 系统升

级。如此佳品，不敢独专，拿出来与

大家共同分享，它便是资讯公司最

新推出的 #< = >56 系列主板。

此系列的主板最大的特色是内

建 !?@.A 的 >56:B = CD 系列 !CE，

"、F、! 三种型号分别对应 CD$**、

CD$66 和 CD)GG 三种 !CE。:B 系列

!CE 最 大 的 特 点 在 于 它 的 高 集 成

度：在小小的一块 !CE 上集成了 # H
, 控制、音频和视频的全部功能；它

虽然不具备 88B 功能，但由于它

在运行支持 88B 的程序时速度特

别快，被誉为“不带 88B 功能的

88B 芯片”。它的芯片组不是目前

正流行的 4*G<B，而是采用了 !?@.A
自己的 !B>>$G !1@I J1K.L。勿需质

疑，它能更好的与 !?@.A !CE 相配

合，发挥其最佳性能。此外，它的 "
和 F 型号分别还内含 48F 和 58F
内存 &可选件 ’，真正做到了 "MM ./
,/I; 当然，两个可供你随时扩充内

存的 (#88 槽也是必不可少的 &!
型有 4 个 ’，支持 NC8 和 O+,。它其

它的配置也就和一般 >56 主板大同

小异：* 个 #(" 槽，两个 C!# 槽，支持

深度绿色环保⋯⋯

购一块资讯 #< = >56 主板 &西

安地区的市价在一千元以下 ’，再把

你原先 456 上的设备都接上 &也是

一种“投资保护”’，一套还算不错的

>56 系统就构成了。就那么简单;
说实话，这三款 "< 型主板的性

能都不是特别的“出类拔萃”，毕竟，

它使你仅仅用 456 的价格便获得了

>56 的性能。而这，不正是吾等“寒

士”所追求的么P
附表：各款 *% . /01 主板市场参考价格 2元 3

型号 西安 北京 南京

:B H CD$** Q 6RG 6>G RGG
:B H CD$66 Q 5GG R5G R5G
:B H CD)GG Q S*G 55G S>G

$
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《英语听说直通车》：由口语速成、交际英语、商务英语

组成的“直通车”

系 列 英 语 学 习 软

件。口语速成重点

介绍最常用、最基

础 的 日 常 会 话 语

言，让您掌握贯用

的生活会话。交际

英 语 以 如 何 与 陌

生人交谈为起点，

涵 盖 电 话 定 约 赴

约、闲聊、就餐、购物、求助、旅游等。商务英语以商务

交流、合作、谈判、缔约为主线，学习者在使用过程中

既可学习到世界贸易、谈判技巧、经营谋略、让您直接

参与商务谈判。共三张盘。 !"# 元 $ 盘

《% 语言从入门到精通》：按照 ! 语言程序设计的教学

需要开发的辅助

教学软件。主要

内容包括：! 语言

绪论、数据、数据

类型、运算符与表

达式、流程控制、

指针运算及使用、

函数、标准函数及

使用、结构体和联

合体、! 语言实际应用、! 语言练习及模拟题库、"#$%
&’() ! * * +, - 入门到掌握。 !&’

《轻松炒股》：本光盘以中国股市的发展史为线索，以

其 中 三 个 主 人 公

在 股 市 的 成 长 经

历为媒介，将股市

的 风 云 变 幻 讲 述

给用户，并通过专

家的总结和评析，

将 股 市 运 作 的 精

华告诉用户，并在

后 半 部 分 给 用 户

以 参 与 炒 作 的 机

会，从而使用户学会科学的分析方法，在股市的潮涨

潮落中把握自己. !((#

《 数 据 库 语 言

)*+,-./ 0程

序设计》：主要

包括 /#0"’12 *
概念、数据库的

建 立 和 数 据 的

录入、数据库操

作、数据库操作

的辅助功能、多

种 数 据 库 文 件

操作、/#0"’12 * 函数、/#0"’12 * 程序设计、输入输出

及屏幕格式、环境和状态参数的设置、/#0"’12 * 与其

它语言的接口等共十三大功能模块。 !1#

《最新英语中考指南》：本光盘包括语音、语法、中考专

项练习、综合模拟练

习等内容。其中语法

部 分 对 初 中 课 程 中

所 有 语 法 现 象 进 行

了归纳总结；对中考

专项中的听力、阅读

理解、完形填空、交

际问答、补全对话、

看 图 写 话 等 内 容 的

解 题 思 路 进 行 了 归

纳总结，为读者在英语中考复习时创造了一个良好的

语言环境。 !1#

《2% 宝典》：该光盘展示现代电脑技术的百科书，光盘

共分为七个部分：

3! 宝典、4567+、

常用软件、3! 专

题、缩略语、游戏、

业界风云。《3! 宝

典》在制作过程中

充 分 利 用 了 多 媒

体技术，重要部分

全程配音，加上精

彩的动画片头，与

文 字 相 对 应 的 精

美图片，使你在欣赏多媒体技术的同时，感性地掌握电

脑知识。 !(34

56%789:;% 86<=;:> 899?!

!"#$%&’( )*+ "##$ % &%
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《用多媒体学中国象棋》：全面介绍中国象棋的基本知

识，基本技巧，战

略技术，并附有练

习和名局欣赏。自

带 棋 谱 库 管 理 程

序 ， 管 理 功 能 强

大，附有上百局名

家对局棋谱，供您

欣赏。同时用户可

自 行 输 入 成 千 上

万局棋谱，供自己

分析研究，跟踪中国象棋世界最新动态。 -./

《用多媒体学围棋》：

充 分 利 用 当 代 计 算

机多媒体技术，真人

发声，全仿真界面，

全 动 画 展 现 实 际 的

教 学 过 程 。 形 式 生

动，栩栩如生。自带

对奕程序，用户可与

计算机直接下围棋，

边实战边学习。-./

《电脑合家欢》：集教育、娱乐、欣赏于一体。内容包括

计算机硬件基础及故障分

析、()*、+,-.& "、+,-$’、

+)/(、01203、+4*、45)6
7)*5)4、,-70/-07、会计

电算化、游戏、电脑知识测

试、诗词、摄影、美容、时尚、

美食等诸多方面；在教会你

全面了解电脑知识的同时，

令你的电脑不再仅仅是游

戏机和打字机，而是真正物

超所值，成为你全家人忠实的信息伴侣。 -//

《多媒体制作工具大全》：光盘提供 !"#$%!&’(" 公

司 最 新 出 品 的 七 种 多 媒 体

制作工具软件的试用版，并

对 操 作 重 点 进 行 了 演 示 和

解说，供用户自我培训及感

受软件的强大功能。内容包

括 ")*+%$,"$&、-"#./
0*"1&、’($&#*%$、2$&&/
+"3’、 &4*$&!&5’、

4$&0、2%3*%1$"6+&$。

-00

《州际风暴——— 1* 汽车战斗模拟游戏》：此光碟利用了

现 代 计 算 机 技 术

的一切优点，场面

宏大壮观，三维立

体逼真，战斗火爆

刺激，视角开阔，

多 种 车 械 随 意 装

配，即时生成三维

战斗环境，动感十

足。本游戏 的视野

开阔、图像优美、

动作流畅。开车的感觉完全可以媲美许多以真实著称

的赛车游戏，加速、刹车、换档做得都很逼真。 -21/

《中华名胜博览》：内容包括城市、宫殿、宗教建筑、园

林、民居、桥梁等。

光盘通过建筑类型、

时代、地域、民族、基

本概念等五种途径

自由检索，还可以作

为您在旅游专家导

游、美术学习与创意

的基本资料、建筑设

计之多角度参考、了

解祖国传统文化的

镜子、友谊的使者、高雅的礼品⋯⋯ -21/

《十万个为什么》套装：包括动物篇、植物篇、百科篇。

光碟采用动画形式，画面精美，色彩鲜艳，音乐优美动

听，含英汉双语，多种配音，操作简单方便，有测试练

习，开发智力，每

个 问 题 都 配 有 动

画 伴 有 语 音 及 音

乐、音效、图文并

茂 地 播 出 以 加 深

印象。试题随机，

每 个 场 景 完 全 播

放完后，还有精美

的画面供您欣赏，

并增加了有趣的故事和智力竞赛两项内容。 -200

本栏目所介绍的光盘均可零售、邮购、批发7 有意者

可与本刊读者服务部联系。邮购光盘每件 8可包括多张

光盘 9另加收 :; 元邮费。
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对于一些新闻

媒介报道的用意念

诊治疾病、用意念

穿墙透视甚至用意

念取物等现象，我

不想妄加评论。但

普通人欲用意念做

事 似 乎 是 异 想 天

开。如今，科学家正

在开展一项大脑控

制技术的研究，在

电脑的帮助下，它

将 使 普 通 人 也 能

“心想事成”，即用

意念来做事。

在计算机显示

屏上，两个青年人

相对而立，只见男

青 年 慢 慢 伸 出 手 ，

两个人紧紧拥抱在

了一起⋯⋯

这 是 美 国 的

#$%&’ #()*+,-)./*
$+,.(0,/* %.12,3
&(,345*+ 6 技术公司

在演示电脑游戏软

件。但奇怪的是，并

没 有 人 动 电 脑 键

盘、鼠标或操纵杆，

原来这是直接靠人

脑控制的。你看，有

两个人正坐在计算

机前，他们头上各

戴着一个布满传感

器的头环，这两个

头环通过电线与一

台计算机连接，共

用一个输入端口。

这两个人实际上谁

也没有碰谁，他们

只是都在想象着拥

抱对方，于是传感

器接受到他俩脑电信号，信号经分析处理

送到控制设备，程序执行控制设备发来的

命令，使显示屏上的虚拟人物进行“拥抱”

动作。演示程序证明，利用人的思想活动可

以控制设备。

脑控技术的目的就是利用大脑思维，

通过电子接口来控制设备。例如，你可通过

大脑思维来控制计算机显示屏上的光标移

动，玩电子游戏或选择电视机的频道。目前

脑控技术尚处于实验阶段，主要应用于电

脑游戏软件。例如，美国 #$%& 公司除了上

述软件外，还开发了“扳手腕比赛”和“飞

车”游戏软件等。“扳手腕”比赛时，游戏双

方头戴传感器，只需通过想象扳手腕的动

作，便可控制代表自己的手腕的移动；玩

“飞车”游戏时，游戏者通过大脑控制摩托

车的行驶速度，当车“开”得飞快近于“飞”

车时，就会听到报警声并自动“刹车”。

美国 7,21,3.)8 公司开发的“滑雪”软件，

是一种无线传递信号的游戏软件，脑波信

号无需通过中继电线便可传递到与游戏机

控制台相接的接收器。游戏者只需思考“向

左”或“向右”来控制运动员的下山滑雪动

作，就能成功地控制显示屏上滑雪运动员

的滑雪过程。如果游戏者有滑雪经验，那么

他头脑中想像的滑雪动作更接近于真实，

就能获得高分。有一种叫“人脑绘图”的脑

控游戏软件，可让游戏者运用大脑思考来

控制在显示屏上绘画和着色。还有一种脑

驱动程序，它可通过颜色变化来反映游戏

者的情绪。在计算机显示屏上显示着一个

人的头部轮廓，如果游戏者正在思考使人

生气的事，那么显示屏上的头部就会变成

火红色；如果游戏者在想令人高兴的事，那

么显示屏上的头部颜色就会变成蓝色。

大脑是人体的“司令部”。大脑活动因

人而异，有些人思维敏捷，而有些人则很缓

慢。美国俄亥俄州某空军基地的实验室科

研人员从事大脑研究已有几十年历史。他

们发现，脑波有几种不同的类型——— ! 型、"
型、# 型和 $ 型。大脑在不同状态下可产生

不同类型的脑波：当大脑处于清醒放松状
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“虽然我丈夫已经去世八个月了，可是

我们一直保持联系。他的 ! " #$%& 地址是

’$&()*+,-)$.)/0 12#。”!pq"#$%#& rs ’
ttt uvwxy

有 奖 征 稿有 奖 征 稿
23456789:;.<=>?@.23456789:;.<=>?@.

A&A&!!BCBCDD!"EFGHEFGH!#DDIJKLM3NOOIJKLM3NOO
PQR.ST>UVPQR.ST>UVWWA&XYZ;A&XYZ;DD[A\[A\
]]DD3^_‘a"bc3^_‘a"bc圣比尔公司圣比尔公司)*.de)*.de
fgfg !!66《《大嘴英语大嘴英语》》、、《《摄影记者摄影记者》》hh《《世界枪世界枪

王王》》ii!#。。

态时，产生 ! 波，其频率范围为 # $ %& 赫兹；当大

脑处于高度紧张状态时，则产生 " 波，其频率范围

为 %& $ &’ 赫兹。在脑控技术中最重要的是 ! 型和

" 型脑波。实验证明，通过训练，人可学会控制和调

节自己的脑波。

不过，要记录人的大脑活动是非常困难的。人

从看到一个物体到对它产生反应，整个过程只用

’( ’! 秒。要记录和处理如此快的脑波信号，必须要

有高速的电子信号处理器。由于 )’ 年代微电子技

术的突飞猛进，才使脑控设备的成批生产成为可

能。如美国加利福尼亚州的 *+,-+./01 公司最近推出

的一种“脑驱动器”，售价不到 2’’ 美元。“脑驱动

器”是一种视频游戏控制器，它使用一种更便捷的

指套式传感器，里面装有电路板。当把“指套”套在

手指上时，通过人体的皮肤就能识读来自大脑的

各种脑波信号，包括信号的振幅、速度、衰减和速

率变化。

当然，脑控技术的应用不仅限于游戏软件，它

在工业、农业、军事和医学等领域都大有用武之

地。例如，在医学领域，脑控技术将给四肢瘫痪的

残疾人带来福音，使他们不再终生躺在病床上。他

们将坐在舒适的脑控轮椅上，用自己的大脑来控

制轮椅的移动方向，重新恢复行动

的自由。奥地利的一个研究小组成

功地帮助一位瘫痪病人用意念控制

排尿。这位病人使用一种电子刺激

器。按下键钮时，仪器刺激并压迫膀

胱完成排尿。但他连手指也动不了，

所 以 无 法 借 助 这 种 仪 器 的 帮 助 排

尿，现在，这一手指动作可以很容易

地用“意念”来控制完成。

又如，在交通方面，应用脑控技

术可大幅度减少交通事故。司机身

上的脑控设备可随时监测司机的精

神状况。一旦脑控设备根据检测到

的脑波信号判断司机已疲乏或喝醉

了 ， 便 会 立 即 向 司 机 发 出 报 警 信

号。

如同过去的许多发明一样，脑

控 技 术 为 人 类 提 供 了 一 种 新 的 工

具，我们将很快学会如何让它为人

类造福。 $

幽

默

“你不是要我多花时间关注一下我们

的孩子吗3 所以我把孩子们的照片都做成

了图标。”

!"9:; %))# ( 3(

!"#$%&’ ’&"(’)(*+& (*,+,%-!



! " # $
!"# $%&’(!

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & "&

()*+,- .——— 恐惧 .
!"#$%& 又回来了，带着地狱烈火一般的疯狂。曾经

禁锢它灵魂的那位英雄，不幸败在东方更强大的暗黑

统治者手下，于是 !"#$%& 复活了。这次它不仅要征服

一个城市，而且要统治整个世界。它召唤出两个兄弟

（还记得有本书上提到的那三个魔鬼的故事吗？）和其

暗黑军队，攻占了四个城镇。以前的英雄们已无法阻

止这一切了，因为新的暗黑军队太强大了。而你，一个

明智的隐者看到这一切后，怎能袖手旁观。你的旅程

将从一个盲女的营地开始，曾经召唤出 !"#$%& 的法师

又开始在那儿捣鬼了，打败它才能展开你的旅程。不

过这绝不仅是上来就一对一的单打独斗，先进行的几

乎是整个一代那么长的过程。

《!"#$%& ’》是《!"#$%&》的续写，但增添了游戏的

()* 特性。游戏中的 +), 不再守着家门等你来探访，

而会在城中走

来走去干自己

该干的事儿。

这就是说如果

你想买把斧子

的话，就得在

整 个 城 里 找

铁匠。当然他

们 给 你 的 东

西 也 不 会 扔

在地上了（学会讲礼貌了？）。另外 +), 们在游戏中的

作用更大了，他们不仅为你提供武器装备和治疗药物，

还会教给你特殊的法术和战斗技巧。说到战斗技巧，

那 可 是 个 非 常

有趣的东西，在

使 用 剑 或 弓 箭

的时候，你可以

选 择 不 同 的 方

法，比如射箭时

可以先瞄准，这

样虽然射速慢，

但准确度高，而且不会伤着同伴；你还可以用一种很神

秘的剑法（独孤九剑？）使攻击力大增，但剑也更容易

损坏，够真实的吧？还有一个好消息，单人游戏中你不

再孤独，可以雇用 +), 与你并肩战斗；而多人游戏中

可能会允许 - 人共同战斗，够热闹吧！

上面只是《!"#$%& ’》的一部分特点，这个游戏还在

制作中呢，将在今年晚些时候出版。到时候会怎样呢？

等着吧。

/,012 /0*13——— 肉宴
游戏从 +#.#/ 岛开始，一次致命爆炸的几小时后，

地方工厂里又一声巨响⋯⋯空气中弥漫着恶臭，死尸

复活，它们开始寻找午餐：活人！作为这个岛上仅存的

幸存者之一，你可以选择 ’ 种行动的方式：在“同时指

挥”模式下，

你 可 以 控 制

一 个 0 人 小

组1 进行回合

制 的 ()*；

另 一 种 方 式

是 控 制 一 个

人，直接完成

23 个阶段的任务。无论你选择了哪个方式，任务都十

分明确：干掉挡路的怪物，救出生还者。游戏中你可以

使用 45 种武器。

制作：678#6&9/ 发行：678#6&9/ 上市：2::-; ’

4*11 "*1305 6,*11)7——— 钓鱼

呵呵，我知道你们在想什么：“钓鱼游戏能有什么

意思？”但事实往往不像看起来那么简单，大量涌现的

钓鱼游戏是 *<=> 的一道新的风景线。而不幸的是很

多优秀的钓鱼游戏作品都基于游戏机平台，为了在 ),
平台上展现钓鱼的魅力，游戏的开发者运用了 ?! 水

下场景等先进技术，同时这个游戏支持 @)A 和 B,) C
@)， 看来 在 @+D
B>(+>B 上 钓

鱼 不 再 是 俏 皮

话了。

制作：BEF
发行：BEF
上市：2::-; 4

文 8 专联工作室 9:::; <0*10; <03 8 = >5-7-?@虞飞舟
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文文 !) 秋月秋月

大家好，这次向各位玩友介绍一款非常值得一玩

的 !"# 新作———《失落的大地》。

这款游戏是由欢乐盒公司制作并发行的。也许，一

听到欢乐盒这个名字，有的玩家会说：“这个游戏一定

好玩不了。”也难怪，欢乐盒公司的前几部作品确实令

广大玩家颇感失望。可是，时代不同了，为了给广大玩

家一点安慰，重新树立自己在玩家心中的形象，欢乐盒

在新年之际推出了这款倾力制作的 !"# 大作《失落的

大地》（以下简称《失》）。当小生我拿到它时，立即为它

那新奇之处所折服。具体之处，还是听小生慢慢道来。

《失》的画面很漂亮，采用的是 $%& 色。其风格是传

统的日式 !"# 风格，和《英雄传说》系列很相似。游戏

中的人物都是卡通式的 ’ 版人物，但并不因为是 ’ 版

人物就偷工减料，无论从人物普通的走动，到表情都精

心刻画，决无半点马虎。游戏中的敌人也是 ’ 版的，看

上去挺可爱，使你玩游戏时，并不会因为碰上敌人而紧

张。战斗时的画面也一样好看。其背景画面是经过精心

绘制的水彩画，并且不同的地形还有不同的背景。战斗

中的人物，不管是服饰，还是动作，都能看得清清楚楚，

甚至拿刀砍人时溅出的血、摔倒时扬起的尘土都刻画

的淋漓尽致（关于战斗，下文还有介绍，这里就不多说

了）。光这些，好像还不能脱离俗套。其实，最令我感到

有意思的是，游戏中不时的还出现一些搞笑的画面，就

连最后打败大魔王时⋯⋯现在想起来，小生还觉得很

有意思。

上面说的是画面。众所周知，!"# 游戏都有感人的

故事情节，其中要出现各式各样的人物，因此对话成为

最主要的交流手段（好像只有这一种手段）。大量的文

字令众玩家看之无味，曾有人想：如果游戏中的人物都

能说话，该多好（密语：方杖曾自己给李逍遥配音，惨不

忍听）。换句话说，就是全程语音。虽然这在技术上并非

不能实现，但由于信息量的缘故，!"# 游戏很少采用全

程语音。此次，欢乐盒公司花费大量心血，特地聘请了

得过专业大奖的富国录音室来为整个游戏配音。感情

丰富的对白加上精美的画面，融入引人入胜的故事情

节，相信会令玩家更忘我的投入到游戏当中（虽说台湾

人的口音听起来有

些别扭）。另外，游

戏的开场动画做得

相当有气势，如同

一首圣歌，不知不

觉 中 把 你 带 入 游

戏。

其实，最吸引

小生，也是游戏做的最出色的便是那“街头格斗”式的

战斗模式。以往的 !"# 游戏，一打起仗来，便是各站一

边，你打完了我再打的回合式的战斗。这既不符合实

际，打长了也让人感到乏味。《失落的大地》突破常规，

当进入战斗时，首先让你选择控制的角色，剩下的由电

脑控制。然后，敌我双方在一个固定的场所里开始战

斗。游戏再不是回合制，你既可以与同伴围攻一个，也

可以一个人单挑一群，让你过够瘾。《失》的战斗，操纵

十分简单，类似《街霸》升龙拳、防御等一系列招数，只

需两三个键组合起来便可使出。随着人物等级的提升，

有些技巧还会升级为二段、三段甚至多段的连续技，十

分华丽。此外，不同的角色，虽然招数的出法相同，但是

表现出来的样式却不尽相同，更使人眼花缭乱。如果你

选择的是魔法师，魔法也要自己发出，打起仗来，让别

人冲锋陷阵，你可以躲在一旁施展魔法。这样既避免了

魔法师防御力弱的缺点，又能协助同伴歼敌，真是两全

其美。等等，别太得意了，你升级，敌人也会升级。好改

游戏的玩家可要注意喽，如果上来就马马虎虎改出来，

还不等碰到敌人的汗毛就⋯⋯（不信？问方杖去。）《失》

的战斗并不是踩地雷式的，敌人在画面上都能看到，且

不像《仙剑》那样，一见到就穷追不舍，完全可以躲开不

打；游戏还没有——— 迷宫！另外，游戏还采用真实时间

制（现在的游戏好像都时兴这个），分白天、黑夜。随时

间变化，画面的明暗也随之变化。不过在我看来，这只

是为了使游戏更加真实，没有太多别的作用。不管白天

还是晚上，村民照样在街上溜达，只不过晚上的敌人比

白天多，而且厉害一些罢了。

说了这么多，该谈谈《失》的故事情节了。在遥远的

亚特兰大陆⋯⋯（好像很耳熟），主角米特拉为了寻找

多年音信全无的父亲，奔走各地打听消息，在老鼠村遇

到了巴隆，不经意中卷入了一场隐藏在亚特兰大陆百

余年的密谋。游戏初期，主角并不知道要干什么（很像

《时空道标》），只是云游各地收集唯一的线索——— 灵

牌。在这期间，看到了世间冷暖，经历了悲欢离合，无意

中得知这场密谋，以及幕后操纵者。米特拉一行人决定

打倒魔王，恢复和平，而最后⋯⋯游戏采用单线制剧

情，整个故事紧凑生动有趣，不能不玩。游戏支持键盘、

手柄，在()* 和“温酒舞”下都能运行，配置也不高，相

信会有更多的玩家玩到它的。

综观整个游戏，它融 !"#、+,- 于一体，甚至还加

入了解谜的成分，是近来少见的经典游戏，在 !"# 游

戏精品极少的今天，是其中很值得一玩的游戏。相信

《失落的大地》的新颖之处会给你带来新的感觉，快找

来试试吧。相信我，没错的。 !
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《《帝国时代帝国时代 !)

方杖最近闲来无事，故欲与众玩友闲聊一番。本想

在“手记”中一并写了算了，但谁想写起来竟收不住

笔。也罢，只好单列一篇，因为是随手写来，所以就想到

哪写到哪，请众玩友不要见笑。

“即时战略”，独领风骚

市场规律就是这样，供求关系总是决定着生产者

对消费市场消费品的供应（怎么讲起“经济规律”了）。

同样游戏市场也被“供求关系”所左右，《命令与征服》

成功了，《魔兽争霸》也成功了，!" 年的《红 ###》更是

大红大紫。于是众多不甘“寂寞”的游戏厂商们纷纷拿

出自己的看家本领去做也许自己并不拿手的即时战略

游戏。众玩友可能会不难发现，最近几个月（时间段若

拉的长些应该是多半年）的时间里，即时战略游戏一窝

蜂的涌现出来 $ 多个。%& 大展上出尽了风头的竟然也

是即时战略游戏，而且在 %& 大展上倍受好评的国产游

戏《生死之间》、《铁甲风暴》也是即时战略游戏，现在给

方杖一种感觉就好像是全世界的游戏厂商都在做即时

战略游戏（言过了’）。当然，即时战略游戏作为一种新

兴的游戏类型，它改变了过去回合制战略游戏的死板

形式，“即时”是此类游戏的灵魂所在，它符合现代人的

生活节奏，特别可以充分适应网络上的多人娱乐，为电

脑游戏确实开辟了一片新天地。不过，话又说回来，大

家 都 在 做 “ 即 时 战 略 ” 游 戏 ， 可 又 有 几 个

“(%)*(++,”，几个“-./00123”呢？要说目前的即时战

略游戏可谓个个是精品，画面、声音、剧情都应不在《命

令与征服》和《红 ###》之下，但玩友中我相信有不少

现在还是乐此不疲的玩着清晰度只有 &45 6 455 的《命

令与征服》。这是因为我们要的不仅仅是画面、声音俱

佳的精品，这些只是一个游戏精品所具备的起码条件，

我们要的更是构思新颖、经久耐玩的游戏大作。还好，

《 帝 国 时 代 》

给 众 多 游 戏

厂 商 又 开 了

个好头。“魔

兽 7 文明”的

格 式 确 实 让

“ 盖 茨 大 哥 ”

在 玩 友 心 中

有 了 另 外 一

个新形象。而

《神话》则在

画面创新上下了一番工夫，与众不同的三维视角确实

令人耳目一新。“即时 7 射击”的《起义》同样也受到了

众玩友的欢迎。现在，我们期待着《星际争霸》的出现，

希望它能给即时战略迷们带来更新鲜的空气。

总而言之，“即时战略”游戏还应该更加创新，游戏

设计的更加独到，只有这样才能抓住玩家的那颗永不

“后退”的玩心。

中文 &*+，萎靡不振
每当同好友聊起电脑游戏时，总是忘不了谈起中

文 89: 游戏。自从《仙剑奇侠传》推出以后，除了 !" 年

《金庸群侠传》借金老先生的威名名噪一时，《侠客英雄

传 &》以独特华丽的战斗画面赢得一部分玩友的心外，

这三年来是佳作难觅。有时，方杖会这样想：《仙剑奇侠

传》是不是出的太早了？ ;这是什么怪心理’ <
图像、声音是一个好的中文 89: 游戏所具备必要

条件，现在各游戏厂商也都在努力的去做到这点。但光

有这些表面的还不行，剧情、游戏构成才是 89: 游戏

的灵魂。现在的中文 89: 游戏之所以大家都认为可玩

性不高，方杖以为究其原因就是剧情太差。《仙剑奇侠

传》的成功，一多半的功劳应归功于剧情的设计，虽然

结尾有些草率，但从头到尾整个故事是紧凑有序，特别

是对人物性格刻画上栩栩如生——— 其中林月如的描写

是最成功的。而现在的 89: 游戏恰恰是缺少了这点，

《侠客英雄传 &》应该说是继《仙剑奇侠传》之后，故事

情节较为出色的，但给人感觉游戏人物的感情仍然表

现的不够。当然好的故事也要游戏中画面、动画来表

现，《仙剑奇侠传》、《神奇传说之时空道标》做的便恰到

好处。

其实，中文 89: 游戏的萎靡不振，还有一定程度

上是创新思路上受了不少限制。游戏制作应该力求变

化，中文 89: 游戏更应该这样，不要总是抓着《仙剑奇

侠传》模式不放，换换形式，总是好的嘛。《侠客英雄传

&》中打斗画面是借鉴了游戏机格斗游戏中的华丽场

面，由此受到了不少玩友的欢迎；《阿猫阿狗》中采取了

物品的组合来制造武器，给玩友们更多的是想象的空

间；《失落的大地》将语音集成到了游戏之中，将传统的

回合制战斗改为可操作的“街头散打”，而且还加入了

不少智力问题——— 所有的这些都在表明游戏制作者们

都在力图创新变化。当然中文 89: 的变化还应该更

多，必要时应该借鉴西文 89: 游戏的成功经验。

-*(：中文 89: 游戏也不妨走走三维游戏的路

子。

游戏市场，两军对垒
众所周知，家用游戏机的市场一向是日本人的天

下，而欧美人则将电脑游戏这张王牌牢牢捏在自己手

中。可 != 年以后情况发生了变化：奔腾芯片的电脑普

及全球，使得家用游戏机上的游戏作品移植到电脑上

和在电脑上制作高档游戏成为可能，尤其是 !" 年真正

&, 加速卡的出现，电脑游戏制作前景远远超过了家用

机，于是一部分日本次世代游戏机软件厂商开始大量

为电脑移植、制作游戏。

出身于游戏机和街机的玩家应该很清楚，日本人
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做的游戏同欧美游戏相比有着很明显区别。欧美人十

分注重画面的细节，总是追求一种近乎现实的绘画风

格，这在不少的欧美游戏上可以很明显的看出来。而日

本人恰恰相反，他们是从游戏的可玩性入手。为了追求

游戏的可玩性，他们往往“不择手段”，对游戏人物或游

戏内容进行适当的夸张，这在日式的格斗游戏上是很

常见的。

由于欧美人制作游戏总是尽量同现实相仿，因而

真人游戏在欧美的游戏中是极为常见的。像著名的《疯

狗》系列、《帝国反击战》及去年制作比较成功的《死亡

地带》等等。虽然这些游戏采用了真人出演，但给人的

感觉是缺乏射击游戏（以上 ! 个均可算为射击游戏）所

应具备的动感（当然《死亡地带》重在过场的流畅）。而

同类游戏 "#$% 公司的《&’ 特警》系列则采用三维动

画的射击形式，虽然游戏中的人物是假的，但打起来的

感觉却大大的爽！这可能就是大部分人喜爱玩日式射

击游戏的缘故吧。

欧美游戏除了制作逼真外，血腥与暴力一向充斥

其中。从《真人快打》系列、《())*》系列、《+,%-#》系

列等许多著名游戏中可以很明显的看出来：身首分离、

敌人被炸成碎块、流血成河，血腥画面给游戏者以强烈

的感官刺激。难怪德国禁止《+,%-# .》在其国发行，原

因就是其暴力成分过多。日式游戏同样存在不少暴力

场面，但他们同欧美游戏的表现形式不同：日式游戏中

的暴力场面总是被制作者有意淡化，他们不是在画面

的血腥程度上着手，而是使人物的动作更加华丽，这在

一些著名的格斗游戏中是十分常见的。

说了这么多，好像欧美游戏根本不敌“小日本”，其

实方杖并无此意，双方游戏上的差异是由于各自的制

作游戏的理念不同及地区文化上的差异造成的，实际

上他们还是各有所长的。由于长时间制作家用机游戏

软件的缘故，日本人更擅长偏向动作类游戏的制作，特

别是格斗类游戏，《&’ 战士》系列、《街霸》系列、《真·

侍魂》都乃脍炙人口的大作，欧美人自知不敌，因而很

少涉及此领域（方杖笑谈）。然而欧美游戏有欧美的风

格，其细腻逼真图像是众人皆知，尤其擅长即时战略游

戏和 ())* /)) 类游戏，这些游戏由于欧美人入道比

较早，“小日本”要想赶上，恐还需有些时间（最近松下

的《光头物语》倒是一即时战略游戏）。而 ’0$ 游戏需

要有文化氛围的“支持”，所以就谈不上谁好谁差了。不

过，据方杖

所知，世界

发 行 第 一

的 ’0$ 是

史 克 威 尔

的《最终幻

想!》（方

杖语：为何

不 是 “ 仙

剑 ”？ 若 要

是 组 织 一

次 世 界 投

票的话，“仙剑”不拿第一才怪）。现在方杖觉得双方唯

一有的“一拼”的便是三维冒险解谜游戏了 1此类游戏

在风格上双方比较相近 2：3%03)* 的《生化危机》和

"),/40#%- 的《黑衣人》均为同类游戏中的顶尖之

作，只是前者的配置实在过高（需 !(56 或同等级的显

卡才可在全屏高清晰度画面下进行），而后者所营造的

恐怖气氛要略为差些，当然整体而言还是难分伯仲的

1不过方杖个人还是倾向前者 2。
总之，

两 军 对 垒

也好，三国

鼎 立 也

罢。日本等

原 次 世 代

游 戏 机 软

件 制 作 厂

商 的 “ 进

军 ” 03
$%*# 市

场 同 欧 美

游 戏 厂 商

的两虎相斗，对玩家们还来说应该是个大好事。

国产游戏，路还很长

记得在三年前的一本国内著名电子游戏杂志上曾

经有一篇名为《乌鸦、乌鸦，叫》的文章，其说当时国产

游戏的数目为零（实际上当时金盘公司的《神鹰突击

队》已经存在）。三年过去，现在国产游戏虽然早已有零

的突破，但游戏质量如何呢？

7889 年初，几乎所有玩家都在翘首期待着广告做

的满天飞的《血 6》的面市，发售期的一拖再拖并没有

使它在玩家们心中的期待程度降低，这不仅仅是玩家

们对某一个游戏的期待，而是对国产游戏振兴的期

待。当时，给方杖印象最深的是一个好友一日拿着该游

戏的宣传广告兴冲冲的来找我，他告诉我此游戏出了，

他一定要买，因为中国人也能做好游戏了，确实广告做

的天花乱坠，广告中的游戏画面堪称精美。终于，《血

6》面市了。可是无奈，游戏质量之差，出乎所有人的意

料之外，一记无形的耳光狠狠地打在了所有期待此游

戏的玩家们的脸上。方杖的那位好友之后发誓再不玩

国产游戏！不过，《血 6》事件对正在发展的中国游戏业

来说可能是件好事。

7889 年的“暑假”方杖以为可以算是国产游戏发

展的一个转折点（不知方杖此言，各玩家是否同意），这

是因为在暑假里国产游戏中终于有了上档次的作品。

《赤壁》，其前作《官渡》应该说质量不算太差，但犯了

“不易上手”的游戏大忌，故遭玩家冷遇。而《赤壁》则大

改前作之弊病，而且支持当时刚出现 **6 奔腾芯

片。方杖虽未亲玩过，但从周围玩友来看，其口碑还不

错，只是有些模仿某个著名游戏，缺乏新意，而且对手

%: 程度太低，这未免 " 有些遗憾；《天惑》，曾记得两三

年前，许多杂志就在谈论此游戏，但是好是坏，方杖一

直表示怀疑。终于亲见，真乃世界级的游戏作品！难怪

有国外厂商要买其版权。画面、音乐可以说是无可挑

剔，只可惜武器变化单调，节奏偏慢，配置也偏高；《生

死之间》，能在美国的 #! 大展上被外国游戏行家称赞，

的确是让每一个中国的玩家值得高兴的一件事。确实

《生死之间》的制作水平有世界水准，是即时战略游戏

中少有的精品。这三个游戏可以说是历年来中国电脑

游戏发展道路上少有的精品之作，但质量虽高，可在国

内的销量却不尽人意。排除“( 版”在从中“捣乱”外，恐

怕就是游戏构思上的问题了。《天惑》方杖对其很难挑

太像了，同电影中的人物几乎没什么区别

《生物危机》让人紧张得喘不过气来
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出什么大毛病来，但好像喜好纵版射击游戏的玩家在

中国电脑玩家中的比例不是很高；其余两游戏均为众

人喜闻乐见的即时战略游戏，《生死之间》中缺少民族

特色，完全西化的风格，方杖以为这可能是个“致命”弱

点（是不是言过了？），这也可能就是《赤壁》在玩家中的

口碑要好于《生死之间》的原因吧 !但《生死之间》在国

外销量不错）。

三游戏过后，腾图又异军突起。横版的跳跃式游戏

历来不多，因为此类游戏需要极高的美工水平，而腾图

的《火狐狸》便是此类游戏。《火狐狸》的美工水平在方

杖来看在同类游戏中可拔头筹，同 "#$ %&’( 著名《雷

曼》相比是不相上下。但其唯一的一个弱点便是游戏只

注意了画面的可观看性，却忽视了游戏人物动作、表情

上的生动性，游戏人物动作呆板、生硬，不能不令玩家

感到遗憾。

在中国国产游戏经历了风风雨雨的 )**+ 年，国内

游戏厂商的收获应该是不小的。说实话，方杖本并不想

谈国产游戏，因为在过去的岁月里，我们的电脑玩家们

在国产游戏上得到的远远少于从中失去的，但作为一

个中国人，作为一个中国的电脑玩家我们有责任为中

国游戏事业的发展出一把力。方杖以为，做任何事都要

根据自己的实际情况，扬长避短。中国的游戏事业也应

如此。要想赢得中国国内市场，“民族特色”是厂商们都

不可忽视的一个问题，中国文化渊源流长，当年，日本

光荣公司的《三国志》系列之所以能在中国火上一把，

恐怕同采用以《三国演义》这一家喻户晓的名著为游戏

背景不无关系。《剑侠情缘》本在画面上质量不高，可由

于其情节民族特色很重，故也受到不少玩家的青睐。

《赤壁》及腾图的《水浒传之火之魂》均受不少好评，其

最根本的原因方杖以为仍然是“民族特色”在其中左

右。当然，中国游戏产业的发展除此之外，还须其它众

多因素的共同作用，这里只是方杖一人看法，一个游戏

的质量好坏是由许多方面构成的，各人喜好不同，方杖

就不多言了。

总之，国产游戏要走的路还很长，这些还都是开

始，让我们祝愿中国的游戏事业早日腾飞。

&’()*+,-.(/012345678/9
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泥潭第一任务

此问题一向是仁者见仁、

智者见智。又一日，众玩家再

议此题，公认“练功”与“挣钱”

二者中必居其一。忽有一高人

大 唱 反 调 ， 曰 ：“ 结 婚 才 是

,"- 中最重要的！”，众人一

闻，脸现迷茫之色。此君复曰：

“,"- 在中文被称为何名？”

“泥潭”众人应。“所以嘛，女人

是水做的，男人是土做的，结

婚就是把水和土放在一起搅

和，就是和泥，只有泥多了，才

叫‘泥潭’！”众人听罢，尽皆愕

然。

泥潭中第一幸事

和第一惨事

有一日，恰逢潭中的一对

才子佳人喜结良缘，喜宴之

上，有人吟诗道：“久旱逢甘霖，他乡遇故知，洞房花烛

夜，金榜题名时。”众人均点头曰人生之大幸不过此四

事，无它。然，新郎曰：“非也！非也！此四事虽是人间之

幸，但在 ,"- 中跟发现有 ./0 之事一比，相差远矣，若

发现 ./0 告之巫师，可得不少好处，故尔此事为泥潭中

第一幸事。”众人听后，若有所悟。又有一好事之人复

问：“何为泥潭中第一惨事？”众人有曰金银被盗，有曰

一晚被人杀几十次，新郎道：“非也！非也！潭中第一惨

事乃是苦练了 12 小时功后即将下线时，突然当机。”众

人听后做感悟之状。好事之人又问新郎：“看来你一定

经历过了？”新郎答曰：“正是，此乃吾平生第一惨事！”

忽然，新娘道：“非也！非也！老公，你听好，你平生第一

惨事乃是：从现在起，我 3 要 3 逃 3 婚4”众人听罢，恍

然大悟。只笑得两眼翻白，喘不上气来。

“红包”故事

腊月廿一，吉人一早起来照旧向大家躬身一揖，便

走近了那家小客店，客店不大，似乎是江湖上一位前辈

开的，只是“昔人已乘黄鹤去”，无缘相见了。忽见一衣

衫褴褛之人行至面前，料想必是丐帮中人。忆往昔，当

年一代丐帮之主九指神丐洪七公名震天下，乞丐也不

可小视。忙上前作揖道：“这位兄台请了！”怎料此人嘿

嘿一笑，上前说道：“恭喜发财！红包拿来！”果是三句不

离本行，尽现乞丐本色！赶忙拿出一两黄金送给他，岂

知他竟复说此句，无奈之下又送出一两黄金，如是者数

十次有余，兜囊中已空空如野，方悟得此人并非求财，

而是求红包图吉利，可红包不存在呀！赶紧找到大巫

师，让他加紧赶制了一批红包。自此之后，凡遇讲此句

者，无论乞丐于否，吉人均以红包相送，内放一两黄金，

一时间人心大快！没过一日，整个江湖中已遍地都是红

包，原来人们把金子拿走红包乱扔，一场红包大劫就在

眼前了！众神大急，赶忙作法清理红包，兴盛一时的红

包就这样消失了。时光飞逝，此时乃是腊月廿八，江湖

上一对爱侣借春节结婚，吉人也跑去看热闹，并备一红

包内装百金做贺礼。待到上了醉仙楼，忽见日前客店所

遇的乞丐，忙上前招呼。原来此人亦是来道喜的，并准

备了红包，但包内仅有一文钱！吉人笑道：“一文钱也拿

的出手？”此人嘴角一撇，阴笑道：“我是乞丐，我怕

谁？！”吉人听罢大悟。喜宴上众人纷纷献出贺礼，吉人

也拿出红包给新郎，新郎当即打开红包，但见其内空空

如也，连一文钱都没有，大惊。吉人忙道：“我是千里送

鹅毛——— 礼轻情意重，你我都是君子，相交正应淡淡如

水。”接着吃了两口烤鸭又大笑道：“我是君子，我怕

谁？！”

注：./0 是指游戏中的错误，巫师是指游戏开发维护

人员，一般如果有玩家向巫师报告 ./0，多有物质奖励

给玩家。

当机是指机器突然发生问题，多数时候数据会丢

失。 !
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!引子 " 话说在不知何年何月的古中国，刚刚经过

长期的战乱，形成了两个划江而治的国家。不久，江南

国主因后宫两位贵妃在同日产下皇子而大肆庆祝，但

在欢宴之时国主不幸遇刺身亡。由于未立储君，两位贵

妃及其外戚势力明争暗斗，终于导致全国战争。北国趁

机南下，南朝遂亡。然而在战乱之时，一

批老臣宿将因对两宫太后的不满而隐

退，两位皇子与护国丞相也不知去向。

十八年后，在一个不知名的江南渔村

中，隐居多年的护国丞相将身世告知了

两位皇子，并命二人到江湖上闯荡，习

武学艺，联络义士，重整旧部，以图复

国。七年之后，重聚此地，以比武来决定

皇位的归属，并要准备一统天下。

玩家进入游戏，首先要在两位主角

中选择一位，大皇子擅文，二皇子擅

武。然后要确定人生目标，有“红颜知

己”、“武林盟主”和“开国皇帝”三个选

项# 第一、三项要在七年内完成，第二项

要在十年之内完成，二、三项不可同时

选中。人生目标可在游戏第一年中改

变，只与出现的任务和结局有关。

游戏分为两个部分# 前部为 $%&
类，而后部为战棋类。在前半部分主角

的属性有行动点、武力、智力、内力和战

技五个方面，战技又分为剑法、刀法、掌

法、枪棒、暗器、医术、轻功等诸多方面，

同时有资质、统御力和善良度等隐藏属

性，它们直接影响结局。到了后半部分，

则主角的属性变为武力、智力、攻击力、

防御力和策略值等与战棋相关的方面，

对结局无重大影响。

在 $%& 部分，战斗方式主要采用

类《金庸群侠传》的方法，主角的战斗能

力决定于武力值和行动点，武力值会随

战斗时受伤程度的加深而递减，行动点

则因战斗时主角移动和施展武功而减

少，直至为零。武力基数及除行动点基

数外的其它属性值通过完成特定任务来加强# 上限均

为一百；行动点基数则类似于传统武侠游戏的生命力

基数，是本游戏中唯一依赖经验值上升的值，无上限可

言。武力值只能在战斗结束后请医生治疗或自己闭关

疗伤，行动点可通过在战斗中休息或战斗后去客栈住

宿来恢复。当行动点已满时，也可用钱购买一些额外的

行动点来应付恶战，但不能改变行动点基数。

战斗时采取回合制，但在行动结束后可设定防守

方式，即在敌人进攻时以何种招式应对，使自己受最小

的伤害或不受伤害。人物之间的行动次序以轻功技能

的高低决定，受伤度由攻防双方所使用武功和战斗力

水平判断，武力值降为零则判定某人死亡。若行动点数

降为零，则只有干挨打的份儿了。战争中设有脱离点，

见势不妙，劝您溜之乎也，等到已走不到脱离点的时

候，您想哭也哭不出来了。

$%& 当然要有地图，本游戏采用大地图上标明场

景位置，每个场景单独绘制小地图的方式。但请注意，

在大地图上每行走一步都要消耗时间！因游

戏要求在七年到十年之内完成，所以请节约

您的宝贵时间。

随着您技能的提高，在各个场景将随机

出现任务，如寻医找药、英雄救美、排忧解

难、练武学艺等等多种突发事件。每个任务

完成以后，都有可能得到奖励，如属性加强、

获得宝物、加入伙伴等等。如果您想知道某

地可能有什么任务出现，不妨去附近的酒馆

探听消息，一定能获得重要情报。

在游戏中将不断学到新的武功，主角只

要属性达到一定要求即可修行，没有总数限

制。但武功的威力由等级和熟练度两方面决

定，等级随修行不断升高，熟练度会由于您

常使用某种武功而升高，亦会因您长期不使

用此种武功而降低。如何让您的队伍变的强

大，就全看您自己的了。

!抉择 " 转眼七年，两位在江湖上已闯

下赫赫声名的皇子，按照约定，又回到了当

年的小渔村，二十五年前的恩恩怨怨即将有

个了断⋯⋯

若您在初期选择人生目标时只选择第

一项，此时将出现结局一（携美人隐遁江湖 ’
孤身一人浪迹天涯）；若只选择第二项，将在

三年后出现结局二（天下武林惟我独尊 ’ 终

生郁郁不得志），此时只需回小渔村做个交

待，即了断当年恩怨；若只选择第三项，此时

将出现结局三（战败则志向落空成为兄弟手

下一将 ’ 战胜则进入战棋游戏部分）。由于可

同时选择第一、二项和第一、三项，故结局

一、二或一、三可同时出现。

若您能成功战胜另一位皇子，则游戏转

入 由 轰 轰 烈 烈 的 统 一 战 争 构 成 的 战 棋 游

戏。战棋部分类似《三国英杰传》，不以地形的高低来疲

劳玩家的眼睛。在 $%& 中您的朋友或是您的敌人都将

在您转战各地时出现，他们或者挺身而出，助您一臂之

力；或者百般刁难，阻您统一天下。看到由自己创造的

战棋游戏情节，您一定无法抑制自己激动的心情。

!结局 " 经过又一个腥风雪雨的十年，复国统一的

大业终于完成，但这一切真的是正确的吗？

评价：HIJKLM-2*+:=NOPFQRS
TU2VWXYZ[\]^_‘abcdef2ghi
NOjklmnopqr2s7t%uvXwRx9

创意：( 分 可行性：)* 分。 !
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病症：我在玩《恐惧——— 地狱火》时，同《恐惧》一样，从

头到尾怎么不见某些游戏介绍所说新增的 ! 层地狱

呢？打完 "#$%&’ 后，游戏就结束了。

yz{ | (
处方：进入新加入的 ! 层地狱，可没那么简单。首先，在

教堂旁的墓地上同农夫对话 )级别要在 *+ 级以上 ,，他

会向你抱怨通向河对岸的桥被什么东西堵住了，然后

会给你一颗炸弹。用炸弹将那堆烂东西炸开，进入———

这便是“腐烂巢穴”的 - 层地狱。打完这四层地狱后，会

得到一个小镇的地图，将它扔到教堂边上的坟墓上，这

时坟墓会打开，进入———“魔鬼地道”- 层地狱。

病症：我在玩神雕侠侣时，到了重阳宫中，跟赵竟志学

了三个月“武功”后，在比武时我失手打死了一个！然后

有三个道士要抓我回去问罪，结果我不是逃走失败就

是被他们三个打死，我该咋办呀？

——— &./0123456/547 89:7 8;
处方：出了人命< 千万不要怠慢< 别等他们追就跑< 越

快< 越好< 有多远< 跑多远< 慢慢他们就不会三个在一起

了< 是一个一个的< 你不就好⋯⋯嘿嘿。

病症：《魔神战记 ##》中如何找到“神圣水”，打败火龙？

y}~! "#
处方：“神圣水”被强盗抢走，在玛姆村南面的瀑布旁遇

到蒂莉蕾，发生了误会之后，在村外西北有一个大瀑

布，要按顺序推动 - 根石柱才能开启石门，方法在普力

滋姆镇询问雷德（用苏比特酒将其灌醉）⋯⋯

病症：《魔神战记

##》到了神匠村，

也找到神匠，指示

去寻剑冢，就是找

不到。

y$%&56
处 方 ： 出 了 梦 幻

谷，在毕欧斯奇村

西 北 瀑 布 中 可 找

到 一 个 时 空 传 送

地点，即可来到剑冢。

病症：我在玩《生物危机》时，来到中庭的地下电脑室

时，不知如何解除电脑密码。 y’( )*
处方：方法实在太复杂，在这里我就无法详述。你只要

仔细看看在研究所三楼一间屋子中桌子上研究员留下

的信，你应该清楚怎么做。

病症：我在玩 =$&&>? 街机模拟器时，怎么无法控制

游戏人物？还有为何只有 @AB C ABB 的解析度？

yyy +, D#EFG
处方：修改 =$&&>?7 #H# 文件其中将 ?IG#H(>G* 后面

改为 JIK* 即可。将 LI? 后面两个数改为你所要的解

析度值，但要先执行 >H#M%I 的程序才可以，建议用

-BB C @BB 的解析度。

本期“玩家医院”特别感谢玩友王钊、瀛海威网友孙宇聪、

昂蓝网友 $GN、"IHH#? 对部分问题的解答。

大家好，转眼现在已近 @ 月，上学的上学，上班的

上班。方杖在这里告诫大家平时玩游戏时可不要耽误

工作、学业呦。

前几星期，方杖一直甚感不悦——— 没什么值得玩

的游戏。现在的游戏是容量越做越大，图像也是越来越

精细，但总觉难以引起兴趣，不知各位是否有同感。不

过，前几日，得一游戏，方杖却以为颇为有趣。《复仇的

玩具》便是此游戏的名字，不知各位可曾玩过。说它有

意思，就是因为游戏是在你现有 O#H"’O? 背景下进

行的。其中含有射击、投篮、打拳、钓鱼等 ! 个游戏，真

是很逗了< 我在这里这么说，你很难想象其可笑之处，

找一份看看吧（看看把你的屏幕轰的稀烂是个什么样

子）。对了！它不仅是个游戏，还可以作为屏幕保护来使

用。

对于前一期，方杖所提开办“玩家留言板”栏目的

问题，许多热心的玩友提了许多的宝贵意见。天津南开

大学的老庙认为应该将此栏目改为“游戏大众论坛”，

每期可以就某一话题展开讨论。方杖个人对此表示同

意，但第一次究竟以何为题讨论，我还是想听听大家的

意见。

上一期，

方 杖 根 据 有

些 玩 友 的 建

议，把来信中

方 杖 无 能 为

力 的 问 题 向

读者们征答，

但 做 完 稿 子

之后，方杖以

为 又 有 不 妥

——— 问题回应

的 时 间 差 太

大，故以后不

会 在 杂 志 上

“求诊”，而改

为在互联网上

进行。

方杖希望

有条件用 I P
Q$#& 的玩友尽量使用它来发稿、求诊，这样方杖处理

起来效率要更高一些。但有 I PQ$#& 的玩友们也要注

意，非瀛海威上的玩友尽量不要将信发到“RS;0T5S;06
/547 89:7 8;”，因为我用客户端软件收信，所以有不少

瀛海威外的信发到这个帐户后有乱码出现，此事请玩

友们一定要注意。

好了，这期也没什么可说的了，以后“方杖手记”可

能要隔期进行了。啊？你说我偷懒，怎会呢——— 方杖当

初做“手记”的目的是为了同玩友们更好的交流，聊聊

嘛，这样的栏目我想一月一次足矣，以便留出更多的空

间给“玩家医院”等能解决玩友们实际问题的栏目。

’J？下次见！

%GO：由于本人电脑故障，很不幸，将第 @ 期《雷神

之锤 ##》一文的作者其联系地址丢失，对不起！——— 王

肇亮速与方杖联系，否则稿酬——— 哼

哼（方杖一声冷笑）！

I PQ$#&：RS;0T5S;068U;V9W7 ;UX
RS;0T5S;06/547 89:7 8;
YS11. )昂蓝 %%?,

这是方杖在玩《复仇的玩具》时

的桌面。看，早已被轰的稀烂Z
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问题：编一程序，计算任意自然数 + 的阶乘 +, 的

精确值。

分析：首先，如用高级语言中已有的整型数或长整

型数表示与求解，程序很简单，但可求解的范围很小。

例如：下面的示例 ! 与示例 # 分别是用普通迭代法与

递归法编写的求自然数阶乘的 - 语言程序。

-. !)
./012345 6784/9: ;6
307/<054 290< 0=0 >307/<054 290< ? @
A 307/<054 290< ; B !C
D9E >C ?F !GC ? H H @;$ B ?C
E583E0 >; @C

I
JK/0 > @
A 307/<054 290< 0C

LE/08D >6 M0N0L38 +O 6 @C
71K0D >6P 236Q R 0 @C
LE/08D >6P 23, B P 23 M06Q 0Q 0=0 >0 @ @C

I
-. #)

./012345 6784/9: ;6
307/<054 290< 0=4 >307/<054 290< ? @
A
/D >? B B ! @

E583E0 >! @C
E583E0 >?$0=4 >? H !@ @C

I
JK/0 > @
A 307/<054 290< 0C

LE/08D >6 M0N0L38 +O 6 @C
71K0D >6P 236Q R 0 @C
LE/08D >6P 23, B P 23 M06Q 0Q 0=4 >0 @ @C

I
一般说，递归法编程简单，但需要付出一定的空间

代价。

进一步扩大阶乘求解范围，可用字符型数组或整

型数组对长整数进行表示，然后将示例 !>或示例 #@中
0% >0 H !@,的普通乘法改为相应的长整数的字符串表

示的乘法。最简单的办法是完全模仿算术中人工竖式

的乘法运算，用一个字符对应整数的一位，例如 !"#$
用 307/<54 1;KE 0 S$ T 表示为 0S( T B‘$’，0S! T B‘#’，0
S# T B‘"’，0S" T B‘!’。乘法模仿人工竖式计算 >如左

例所示 @：即用乘数的个，十，百，

千⋯⋯由低向高的各位分别与

被乘数各位相乘，并考虑进位后

迭加得出结果。

再进一步分析，这种情况

下，应充分提高算法的空间利用率并提高速度，使在一

定的内存下，计算更宽范围的整数阶乘并尽量减少运

算次数，提高速度。例如：一个无符号字符整型量可表

示范围是 ( U #&& 有 #&’ 种取值，上述方法只利用了其

中 ( U ) 共 !( 种取值，造成了很大空间浪费，也使运算

次数增多。解决办法是将数的表示由 !( 进制数改为适

当制式。空间利用率最高的，当然是与计算机内部表示

一致的 #&’ 进制表示，但最后的输出计算结果如用

#&’ 制整数表示，不太合乎一般的习惯，常需转化为 !(
进制输出。也可用折中的办法，既有较好的效率又能保

持直接 !( 进制习惯，如用 !(((( 进制表示，以 - 语言

中一个 /08 整型量表示其中一位，等等。这样可计算阶

乘的最大自然数 0 仍受内存量的限制。

如果还要扩大可计算范围，只能利用硬盘作为存

贮体，计算速度就会很低。

数据结构的定义，普通方法是定义一个元素足够

多的数组；来稿中还有的选手先对 0, 的位数用对数进

行估算由此决定数组大小，再动态分配空间；还有的来

稿采用链表的数据结构，解决动态分配空间的问题，当

然这也要付出一定的时间与空间代价。

随便说一下，直接完全模仿人工乘法竖式计算两

长整数 >长度为 0@ 的乘法算法并不是目前最快的算

法，两个长度为 0 的长整数串相乘运算量为 V>+# @，更

好的算法运算量可达 V>+ % 29<+ % 29<29<+@，但后者

涉及数学上卷积与快速付里叶分解 >WWX@ 算法等数学

知识，这里不作深入讨论，有兴趣的读者可参阅《- 语

言数值算法程序大全》>电子工业出版社，!))& 年第一

版 @一书。

这次参赛选手很多，基本上参赛程序能在一定范

围正确计算自然数阶乘的结果，绝大部分的方法是：用

一很大的固定数组表示任意精度长整数，并按 !( 进制

模仿人工乘法计算竖式进行计算处理。水平比较接近，

程序也都还有改进的余地。

擂主的程序：

/0KL)
使用 !’ 进制乘法计算 +, ，然后转化为 !( 进制数

并显示。

>! @为保存计算结果，定义一段 >’$Y@来供程序使

用。因为 "’(( 的阶乘结果大于 !# 万位，即 !# 万 Z # B
’(Y 字节所以不能处

理 "’((( 以 上 的 数

值。

># @程序用

到“! 字”乘以

“多字”的乘法，

处理如右：

注：小写 KQ 4 表示字乘法的 [\，]\ 值。

>" @十六进制转十进制过程：即二进制&十进制

! ⋯⋯ !(!!(! B ! % #0 H ! ^ ⋯⋯ ^ ! % #& ^ ( % #$ ^
! % #" ^ ! % ## ^ ( % #! ^ ! % #( B > > > > > > >! % # ^ ⋯ @ %
#⋯⋯ @ ^ !@ % # ^ (@ % # ^ !@ % # ^ !@ % # ^ (@ % # ^ !

[ 0⋯[ " [ # [ !

% _

[ #_ 4 [ #_ K

⋯[ "_ 4 [ "_ K

⋯⋯

^ [ 0_ 4 [ 0_

[ !_ 4 [ !_ K
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即不断对上次的结果进行乘 #!加倍" 并加进位
!$%"，$% 值由待转化数不断左移& ’() 得到。

*(+, -.$/0 1&
2+. 345 1&
-0* .65 7
(8) #&6
+83-

3.).& 9+:-+8)
0/: #
. 3, ;;;&5 <#=>; 3?1!; "
-+9& 3’ ;365 ;.65 @(81?)A B@
-+9# 3’ ;365 ;.65 @8C D B@
-+9< 3’ ;365 ;.65 @0*+/ %20,C B@
-+9> 3’ ;365 ;.65 @+//0/C B@

3.).& +839
3.).# 9+:-+8)

0/: #
$ 3, <#=EF 3?1!; "

3.).# +839
$03+ 9+:-+8)

.99?-+ $9A $03+5 39A 3.).&5 +9A 3.).#
9)./)A -0* .45 3.).&

-0* 395 .4
-0* .45 3.).#
-0* +95 .4

GHGIJA *(+, -+9& K 显示 @ (81?)@
-0* ’45 ; K LM D 8
-0* $45 &; K$&;

JNOPQGRA -0* .65 & K 输入一个字母
(8) #&6
$-1 .25 ;36
S+ NMIT
9?’ .25 <;6 K U <;Q
S2 GHGIJ K 是否为 NJTNR
$-1 .25 7
S: GHGIJ K V 7
$’, K GW U V GM
4$6: .45 ’4 K
-?2 $4 K$&;
S’ XYNR
4$6: .45 ’4
.33 ’45 .4 K Z J[\LNR
S’ XYNR K V EFF<F
S-1 JNOPQGR K 下一字母

NMITA $-1 ’45 ; K 8 D ;
S+ ]NRX
$-1 ’45 <E;;; K V <E;;; 溢出
S. XYNR
S-1 LN

XYNRA *(+, -+9<
S-1 N^

]NRXA *(+, -+9# K 8 D ;
-0* .65 #
-0* 325 @&@
(8) #&6
S-1 N^

K U U U U U U U 8C U U U U U U U U
LNA *(+, -+9# K 显示 8C D

-0* $45 # K 乘积为 # ’_)+
‘<A 2+. 9(5 . K WXG^ G TX aI

2+. 3(5 $ K WXG^ P TX ^I
96/ $45 & K 乘积的字数
-0* ,0/3 1)/ +9A b3( c5 ; K 第一位清零

W&A 2039, K WXG^ G TX GM
-?2 ’4 K$8
.33 ,0/3 1)/ +9A b3( c5 .4 K 低位
.3$ 345 ; K G^^ $%
.33 3(5 # K JNMT OXR^
-0* ,0/3 1)/ +9A b3( c5 34 K 高位

2001 W&
$-1 345 ; K 最高位为 ; d
S8+ ‘# K eV ;
9?’ 3(5 # K D ;

‘#A -0* $45 3( K PM Ia WXXf J[\LNR
-0* 9(5 3(

W#A -0* .45 ,0/3 1)/ +9A b3( c K WXG^ P
-0* ,0/3 1)/ b9( c5 .4 K ORITN TX G

9?’ 9(5 # K JNMT G
9?’ 3(5 # K JNMT P
S8g W# K WXXf
3+$ ’4 K 8 D 8 U &
S8g ‘< K$ !8 U & "

K U U U U U U U &E U U V &; U U U U U U U U
-0* 9(5 $4 K ’_)+
-0* ’45 & K ’$3 码长
.33 $45 # K ’$3
2+. 3(5 $ K WXG^ 0%%9+) Xh $

221>A -0* ’_)+ 1)/ +9A b3( c5 ; K $2+./ ’3$ ’_)+
(8$ 3( K JNMT ’$3 LiTN
2001 221> K WXXf

-0* $45 9( K PM Ia WXXf J[\LNR
(8$ 9( K d

221<A 1?96 $4
-0* .65 j K j ’()
$2$ K PWNGR $%

221#A /$2 ’_)+ 1)/ b9( c5 & K . 向左移一个 ’()
2+. 3(5 $ K WXG^ 0%%9+) Xh P
-0* $45 ’4 K WXXf Xh ’$3

221&A -0* .25 +9A b3( c K WXG^ P
.3$ .25 .2 K$# Z $%
3.. K &; 进制调整
-0* +9A b3( c5 .2 K aGYN P

(8$ 3( K JNMT P
2001 221&

$-1 .25 ; K Ia QIHQ ’$3 ;
S+ SSS& K D ;
(8$ ’4 K eV ; WNJHTQ Xh ’$3 Z &

SSS&A 3+$ .6 K j U U
S8g 221# K

101 $4 K WXXf Xh &E ’_)+
3+$ 9( K aI U &

2001 221< K
K U U U U U U U *(+, 8C U U U U U U U U U
YINA -0* 9(5 ’4 K 2+8:)6 0% LP^

-0* 3(5 ’4 K 显示 ’$3
3+$ 3(
-0* .65 #
-0* $25 >

WWW&A -0* ’25 ’_)+ 1)/ +9A b9( c
/02 ’25 $2
-0* 325 ’2
.83 325 ;%6
0/ 325 <;6
(8) #&6
/02 ’25 $2
-0* 325 ’2
.83 325 ;%6
0/ 325 <;6
(8) #&6
3+$ 9(
3+$ 3(
S8g WWW&

+3A
-0* .65 >$6
(8) #&6

$03+ +839
+83 9)./)
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问：请问全国计算机信息高新技术考试今年将有

什么新的变化!
答：主要有两方面，其一是已有模块的难度需要调

整，例如办公软件应用模块由于形势的发展，原来的试

题已显得难度有些偏低。最近我们组织有关专家重新

编制了新的题库，现在已基本完成，下一步将组织测

试，计划在今年第二季度开始启用。目前该模块通过率

约 "#$ ，难度调整后估计为 %#$。另一方面将有些新

的模块与大家见面。例如多媒体制作、商务管理与网络

管理等等。

问：该项考试在全国推广的情况怎样!今年主要有

什么计划!
答：在往年试行考试的基础上，今年将加强宣传，

并准备在十个省市推广正式考试，主要包括北京、上

海、天津、湖北、狭西、四川、云南与江苏等等。

问：试题的公开性是该项考试的一个特点。请就这

一点谈谈您的看法! 是否在以后的所有考试中保持这

一特点!
答：保持试题公开性首先是因为该项考试是计算

机实际操作技能的考试。实际上，如果考生把题库的题

做会了，也就掌握了相应的软件使用操作技能，通过了

考试也就证明能完全胜任工作。因此试题的公开性也

就避免了出偏题、出怪题及脱离实际的问题，举个倒

子，比如学骑自行车，有许多题考你自行车是何年发明

的，谁发明的等等，没有实际意义。考生只要认真通过

学习培训，达到真正具备操作应用相应软件的能力，就

不会象对付有的考试那样，在考前去猜题，死背题，也

避免了试题保密问题，使考试对考生做到随到随考。

当然在以后较高级别的考试中，需要应试者具有

一定的理论知识，怎样具体操作，需要具体分析解决，

但仍倾向公开性的原则。

问：该项考试都是实际上机操作，因此如何评分，

怎样保证其公平、合理与准确是很重要的，请谈一下这

方面的情况。

答：该项考试的实施过程有一套完整的严密的程

序，试题在考前由服务中心随机抽取，具体评分实行考

评员负责制，同时考生的操作通过计算机进行记录，对

考评员的评定成绩，有关部门要进行审核。通过规范化

的考试过程控制和严格的管理是可以保证考试质量

的。

问：您有什么希望向考生说吗!
答：希望考生首先要明确用计算机干什么，然后选

择适合自己需要的模块。如果通过认真学习，真正掌握

了具体实用软件的实际操作技能，我相信这些考生是

能够顺利通过考试的。 !
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问题：数细胞数目

一些细胞在显微镜下的影像被分割成一个 ) & ’ 的网

格，然后将它数字化。其中 ( 为横行的数目，’ 为直行的数

目。一个光亮的网格表示其中没有任何细胞物质，以数字 # 表

示；一个较暗的网格表示有细胞物质，以数字 )，*，⋯，+ 表示

*细胞越暗数字越大 +。
输入文件 ,-./01 020 中有 ) 3 4 行，第一行有两个正整数

) 与 5*)(4((，5(4(( +，中间以两空格符分隔，随后有 )
行，每行有 5 个数字，这 ) 行数字构成了显微镜片的数字化

影像。请你编一程序，从 ,-./01 020 读入该影像，并计算其中细

胞的数目。假设所观察的细胞没有重叠，即每一个较暗的网格

均只属于 4 个细胞，而相邻的暗网格属于同一细胞 *相邻指位

于同一横行或者同一直行，而且互相紧贴着 +，把结果按下列

格式在屏幕上输出。

样例输入 * ,-./01 020 +：
6 4(
( ( ( ( ( ( ( ( ( (
( 7 ! ( ( ( ( ( ( (
( 7 7 ! ! ( ( ( 7 (
( 7 ( ( ( ( ( ( 7 (
4 ( ( ( ( ( ( ( 7 (
( ( ( ( ( ( ( ( 7 (
样例输出 *屏幕 +：
8 *sutuvE* +
参赛要求：

* 4 +要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作风

格，适当的注释。

* ’ +非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

* 8 +本次擂台赛评奖日期为：477! 年 " 月 ’( 日。

* 9 + 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 8 号 *北院写字楼 +
《电脑爱好者》* 4((!:8 + 编辑部 *擂台赛 7! ; " 期 +收。

!"#$%&’( )*+ 477! 1 "1
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评 刊 信 息
!""# 第 ! 期最佳文章得

票 前 两 名 是 北 京 唐 汉 的“用

‘心’了解电脑 $上 %”和南柯的

“求 伯 君 和 他 的 &’(”。以 上

两文作者将于近期内收到获奖证书和奖金 )** 元。最

佳栏目得票前两名是“步步高”和“跟我学”。

所有 !""# 年 ! 月底前寄来评刊信的读者都将获

得我社精美首日封。下列 " 位读者为 "# $*! %最佳评刊

员：

山西 郭瑞星 四川 刘 波 甘肃 臧培兰

陕西 张毅澜 江苏 李敏勇 山东 邵志伟

河北 林玉昌 安徽 吴干林 吉林 李 昂

以上读者近期将收到证书和《电脑总动员》光盘。

本期奖品由北大方正通用公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助

评刊活动，为评刊提供奖品#
欢迎更多的读者参加评

刊 $ 评 刊 内 容 为 当 期 刊 物 中

的 % !标点错、符号错"语病

#技术性错误$一稿多投文章%最佳文章&最差文章

’最佳栏目(最差栏目!版式编排情况"其它。请于

当月内寄“编辑部 + 评刊 , 期”收。

评刊内容请按上述 &’ 款顺序评述。

光驱比内存和硬盘都慢，对光驱的缓存可以用硬

盘，也可以用内存。

$! %使用内存的光驱缓存程序

-./01 2 34 或 34 2 56718，原理同硬盘缓存软件一

样，利用内存来缓存光驱，使用方法如下9
#安装 :; 2 <6718
3456718 =***

=*** 是占用 =***>< 内存空间作为缓存区，大小

可以调整。

$退出 :; 2 <6718
3456718 + ?@

$)%使用硬盘的光驱缓存程序

A?/01B04B3C 公司 的 (DBB4EFG. 是运行在 &HI"J
下的利用硬盘对光驱缓存的软件，安装非常简单，点击

(KLM’ 程序，根据提示选择在哪个硬盘分区用多少硬

盘容量对光驱缓存即可。顺便说一下，现在市场上有一

种光驱号称 !** 速，实际上只有 )N 速，秘密在于光驱

所带的驱动程序中有一个利用硬盘的光驱 :O:PK 程

序，所以提高了对光驱的读取速度。

=Q 使用以上 :O:PK 软件的注意事项

$! %注意软件要求的系统环境，如有的软件只能在

;R( 下运行，有的可以在 &HI=Q , 或 &HI"J 下运行。

$) %由于要占用一定的内存或硬盘空间，因此要避

免 :O:PK 程序与某些消耗内存过大的程序发生冲突

$这种冲突比较常见 %，可以通过调整 :O:PK 容量或

撤离 :O:PK 来实现。

$= %对于硬盘写缓存的情形，要避免缓冲区中的数

据与硬盘数据不一致，最好设定一个较小的写缓存等

待时间，并注意在硬盘写动作彻底结束后再关机。

$三 %主机和外设之间的 :O:PK
常用外设如打印机，相对于主机来说速度都是很

慢的，特别是在打印图形或汉字时。主机向打印机传输

的数据量大，而打印机不可能一次接受所有数据，即使

在单色打印的情况下，打印一个点要占 !571 $#571 是一

个字节 5E1B % 数据，打印一个 )N%)N 点阵的汉字需要

S) 个字节。为了避免主机等待打印机，有的打印机设

计安装了汉字库芯片，这样每个汉字只需从主机接收

两个字节的汉字内码，而不必接收汉字点阵。另外打印

机都安装了容量不等的内存，尽可能多的存放主机发

来的指令和数据。&HI;R&( 操作系统出现以后，这个

矛盾得到了彻底解决，在 &HI;R&( 的多任务环境下，

&HI;R&( 的“打印管理器”接收各个应用软件发来的

打印任务，排成打印作业队列，存放在硬盘上，然后再

控制打印机工作，此时主机可以并行运行其他任务，不

必 等 待 打 印 机 。 这 是 利 用 了 硬 盘 作 为 打 印 机 的

:O:PK。

$四 %主机和互联网络之间的 :O:PK
当你在因特网上冲浪时，你的足迹通常集中在一

些热门网址，如果重复下载文字、图片、声音显然会浪

费时间。怎样减少这种浪费呢T答案还是 :O:PK！

在浏览器 HK 或 IOUHVOLRF 中，都有利用硬盘作

为 :O:PK 的功能，将用户在网上浏览时下载的各种

PLWX、Y’KV、VHZ、WH;H 等文件存放在一个 :O:PK 目

录中，用户可以设定文件保留在 :O:PK 中的时间和容

量。每次访问同一网址时，浏览器将检查 :O:PK 中的

文件与网络服务器上的是否相同，若相同，则不再下

载，而从本地硬盘直接调用，这样减少了重复下载，节

约了时间和金钱 $在浏览器中设定 :O:PK 可以通过菜

单方便地实现 %。 !

!;H "#I $

!"#$%&’(
) * + , - . / 0 1

LB6[ *!* 2 \)SJ)N)) \)SJ)N!! 至 )N!" 转姜广 唐欣 张昱

! "#$%&! "#$%& !"#$!"#$ ’ ’’’ ’’
我刊 K 2 ./76 地址已由原来的

3]/@^@B13_7@/‘ 3G‘ 3@ 变为现在的

3]/@^@B13_7@/‘ 3G.‘ 3@。敬请转告。

)******************

)
*
*
*
*
*
*
*

) ******************

)
*
*
*
*
*
*
*
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标准，辞海中的解释是“衡量事物的准则，引申为

榜样、规范”。本文所说的标准取的是规范的意思。

在以往，标准的制定者往往是国家、政府等权力机

关。然而近年来，各类企业越来越多的介入标准的制

定过程。特别是在 !" 业，标准问题越来越引人注目。一

些企业甚至不惜精力和金钱，打起了标准争夺战，这又

是怎么一回事呢#

!"#$%&’()
用美国经济学家布莱恩·阿瑟的话说就是：具有

单一性的标准有这样一种优势，即一旦某种标准战胜

了其它标准得以确立，市场则将完全受到获胜标准的

垄断。而未来学家保罗·萨福则进一步指出了在标准

争夺战中获胜的秘诀：最好的标准是沉淀性的标准，它

们建立在此前的标准上。

在视兼容性为生命的 !" 业，标准占有更加重要的

地位。因为只有拥有标准，产品的兼容性才可以得到

认可，而一但失去标准，就很可能被抛出兼容的大门之

外。在这里，产品的先进性和质量倒显得无足轻重了。

微软公司的发迹就是很好的例子。当时非常弱小的微

软公司在向业界巨人 !$% 出售他们所发明的 &’( 系

统时，仅收取了少许转让费而不是巨额的固定费用，同

时要求授权 !$% 使用 &’( 的合约不具有排它性。这

一决策很快得到了回报，随着业界巨人 !$% 销售机器

数量的增加，&’( 很快成为了标准，并为以后与 &’(
兼容的 )*+,-./ 继续成为标准铺平了道路。

随着数字化经济的发展，标准之争更具有了前所

未有的意义。就 &0&、数字电视、移动电话、通用软件

等产品而言，技术上兼容与否，是否能成为标准，对于

能否获得全球市场上成百上千亿的生意至关重要。控

制标准的公司处在得分的位置上，而失败者则会被甩

进技术的垃圾堆，这就是标准从幕后走向前台的原

因。

*+!",-.!"
在标准中，按标准形成的方式可以

分为法定标准和事实标准两大类。顾

名思义，由政府或某种权力机构设置的

一些旨在促进兼容性的标准称之为法

定标准，而由市场发现，在市场竞

争中逐步形成的标准则称之为事

实标准。

对企业而言，当某些法定标

准符合其利益时，企业会遵循这

些标准。如果并非如此，那么，除

了 那 些 以 法 律 形 式 发 布 的 标 准

外，企业会对它们置之不理。然

而，事实标准则不然，由于事实标准几乎都是通过经济

机制在市场中逐步形成，所以它总受到企业的尊重，许

多成功的标准都是这些事实上的标准。

事实标准是在市场中形成，也同时随着市场的发

展而不断演变。最近，太阳公司就把其 1232 技术这一

事实标准提交国际标准化组织 4!(’5，希望使 1232 技

术成为法定标准。其目地是为了保护业界在 1232 上的

巨大投资，从而使 1232 的发展减少后顾之忧，更快地

创建一个围绕 1232 的全新产业。

/!"01234
即然标准是企业占领市场的重要筹码，用户对标

准给予更多的重视就非常必要。因为，标准的争夺和

确立，都标志着未来产业的发展方向。

也关系到你所采购的设备是否可享有更多的资

源。你的投资是否能得到保护。

就目前而言，!+678 与 9%&、:;<*= 的主板标准之争

正打得不亦乐乎，(8-6 系列主板能否取代 (->?76@ 最后

还看市场的反响。而在 ABC %-,7D、网络浏览器等方

面的争夺，也已进入到最后的冲刺阶段。谁胜谁负关

系到企业的兴衰，当然也会影响到用户：如果买了非标

准的产品，以后的维护和升级都会产生很大的麻烦。

我国企业在标准的制定方面远远落在后面。不仅

国际上少见由中国企业确立的标准，就是在国内，当遇

到标准问题时，企业还在要求国家去确立某种法定标

准，很少有企业为制定标准而投入。事实上，投资标准

才真的是一本万利。拥有标准，使微软和 !+678 的市场

价值之和超过 EBFF 亿美元，这很值得我们思考。

让我们借用 !+678 公司副总裁虞有澄博士的话做

为本文的结尾：“聪明人应借助产业标准，形成自己的

竞争优势。顺水行舟绝对会比逆水而行更省力，也更

快抵达终点。” !

$%&’()*+,-./01233456789:;*-<
=>?@ABCD)EF9G)HI*+JKLMNN

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’
"北京 聂磊
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裕兴用户如是说

!"#$%&’ !"()*+,
-./012345,*+678
9:;<=>,?@A$%BCD
E<3FGHI,?J1KLMN
NOMPQRS,TTT

UVW1X3YZ[$%\H
]^6]_,HI‘&’()*+,
-./0123()4567-.!"
89:;5&<=>?!"@+,!"
A3BC04D5-.!"EFGHE
+ !"2IJ5KLMNOPQRST5
0UVW !"XY>)2Z[BTU>
\-.!"5]T^_‘8ab5c#

abcdefgh‘&deP
-.!"5fgPhi!"jk5KL
lmno $%% ipBGHqKOQS
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)*Y+&
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听说裕兴电脑能上网的消息，

急忙上路，为广大读者朋友踩点探

营。毕竟，把芝麻夸成西瓜的事儿在

咱 !" 业界这两年也出了不少。

尽管“学习好，用电脑，学得精，

用裕兴”的广告耳熟能详，但裕兴学

习机变成了裕兴电脑，裕兴电脑竟

然能上网，还是让人有种“不是不明

白，世界变化快”的感觉。

! "
用于演示的是一台裕兴 #$ 普

及型电脑。据介绍，裕兴 % 型普及型

电脑用户购买升级套件后也可以实

现。一台普及型电脑，一部专用调制

解调器，插上专用上网软件，开机，

首先进入了“裕兴——— 瀛海威时空”

界面。

这个界面非常简单，由六部分

组成，即：裕兴世界、电子邮件、网上

对话、时空论坛、因特网、裕兴服

务。经过连接、输入密码等必要手

续，我们很快接入了瀛海威时空。感

觉上速度不比我在家用 &’(( 电脑

加 ))* ( 的“猫”慢，看来接入是没什

么问题了。

在我们的要求下，裕兴公司技

术 人 员 为 我 们 演 示 了 收 发 电 子 邮

件、网上对话、!+,-.+-, 浏览等功能，

还特意到我们《电脑爱好者》杂志的

网络版转了一下。平心而论，在没有

图像的情况下，这几种演示时的速

度与平时用 &/ 机上网相比差别不

大，甚至感觉还快一些。不过，在连

接开始时和几种功能转换时偶尔有

掉线的情况。据技术人员介绍，这是

由于内部电话交换机有问题造成的

0演示时用的是内部分机 1，这种情

况 在 用 &/ 机 上 网 时 也 的 确 出 现

过。

据介绍，裕兴用户上网目前只

能从北京的瀛海威接入，外地用户

只能打长途上网。裕兴公司正在加

紧工作，准备今年上半年为用户再

开辟几个城市的上网功能。

# $
我认为最值得推荐的是上网时

的界面。可能是由于消减了一些不

必要的功能，也可能由于裕兴公司

在普及电脑上有独到的体会，总之

裕兴电脑的上网界面简单到成人完

!"#$%&’()!"#$%&’()

编者按：QR01%&v’2()L*+& ,bijX-V.’>
?/m013-.23 ,-%%p2OQ45675’,bX-2>8893
:;0<q=~n%>~?!"jk%@~AAB%CGHDEFOQ
2GH3

KI5rJ4567K1ELMN3fLOQ2OmSTPQRS[>
f^>TUV6W5-.!"OQ4567X$YE+PZ]5[r?\
]4D5tuN^B5_‘~n-P3

QRa’8bcd5efgheOi3Ajb2klGHU !"/O
Q5[jb2k~mB0-.!"3n<opqvcD2PArs~mB
0rs5t~uVvw42xyz3
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"本刊记者 王耕 陈宇
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全可以一看即会，小学生也可以在

!" 分钟之内掌握，这与那些得抱着

厚厚一本用户手册才学得会的系统

相比，功能是少了不少，但无疑更符

合一般用户的要求。

速度问题应该说解决得不错，

也没有出现花屏、无原因死机、乱码

等现象，看来在完成上网的基本功

能方面，裕兴电脑的稳定性还是不

错的。裕兴公司介绍说，裕兴用户可

以从网上下载裕兴专用软件，速度

约每分 钟 !""#， 不过由于 时间紧

张，这个功能我们没能试验。

当然也有遗憾。我们的网络编

辑对无法见到各个网页的图片感到

可惜，我则对分屏浏览很不习惯。事

实上，由于裕兴普及型电脑速度的

限制，过滤掉图片提高速度显然是

唯一的办法。而由于裕兴电脑接的

是一般电视，其分辨率比 $% 机所用

监视器要低许多，所以，$% 机一屏

的内容裕兴电脑也肯定放不下，分

屏大概也是最好的解决办法。虽然

略有些缺憾，但想想用 !&"" 元就上

了网，这些困难克服一下也还可以

承受。

% &
看了上文，有人可能会问，上网

到底用 $% 机还是用裕兴电脑好’ 我

看，还是各有所需，至少下面几类人

可以考虑这种比较便宜的上网解决

方案：

中小学生：除绘画外，用裕兴电

脑同样可以满足他们的网上学习、

网上交流、网上浏览以及学习如何

利用网络等方面的需求。与用 $% 机

相比，这种方案在经济上显然更合

算。

资金缺乏者：不用说，这可能是

唯一的选择，除非不打算上网。

初学者：一个初学者从买机器

到会使用，从不会上网到熟练，大约

要半年到一年。先买台裕兴电脑学

习，等学会了再买 $% 实战，比直接

买 $% 划算。因为在你学习的那段时

间，$% 机降价的幅度可能够你买

两、三台裕兴电脑。

对网络及计算机应用要求不高

者：如果你用计算机不过是打打字、

家教、学习外语或辅助小孩学习，上

网也只是浏览一下新闻、参加 (()
讨论，给亲朋好友发 * + ,-./，并对

玩精彩的游戏和看 0%1、欣赏精美

的图片都不那么感兴趣的话，裕兴

电脑也是一种较好的选择。

不过，当你选择裕兴电脑时，必

须记住一点：裕兴电脑与一般意义

上的 $% 机不同：$% 机是互相兼容

的，软件翻译成机器指令后基本相

同，可以通用，裕兴普及型电脑则与

普通 $% 机不兼容。如果这不会给你

带来麻烦，那么裕兴电脑就可以成

为你的选择。 !

裕兴电脑基本构成裕兴电脑基本构成

裕兴多媒体普及型电脑主要是

由主机、普及型电脑卡及一些专用

接口电路组成。

裕兴电脑的主机由处理器、键

盘接口及键盘、软盘驱动器接口和

软盘驱动器、打印机接口、射频盒部

分、电源部分组成。其中处理器是一

块 2"34 芯 片 ， 它 集 成 了 3 位

4&"5%$6、图形处理器 $$6、声音发

生器、7 8 9 接口电路、程序和图形存

贮器、时钟发生器电路 4 大模块。高

频头的作用 是将 %$6 产生 的音频

和视频信息混合，放大产生一个全

电 视 信 号 ， 以 使 电 脑 与 电 视 机 连

接。

普及型电脑卡的主要作用是存

放系统软件，并为系统和用户提供

用户存储器。它主要由下列 : 部分

组成：!; 系统软件存储器：是一个 3
兆字节的只读存储器；5; 用户存储

器：可作为系统缓存区或存放用户

程序；2; 背景存储器：用于存放显示

字模或图形；:; 控制电路：负责存储

器管理和显示方式转换。 !

为何裕兴电脑能上网

事实上，只要参与通信的双方

都具备处理数字信息的能力，并且

遵守相同的协议，就可以相互传递

信息。

关于数字化信息识别与处理，

裕兴电脑当然没有问题。它的中央

处理器的主要部份是 4&"5，虽然字

长只有八位，运算能力有限，但一

些基本的定点、浮点运算能力还是

具备的，只要加装相应的软件，普

通电脑上的 !4 位乃至 25 位的 "!!
代码就可以转换成裕兴电脑上 5 个

或 : 个字长一组的代码，再经编译、

解释，裕兴电脑就基本上能够执行

这些代码。虽然 4&"5 的指令集不能

与 $!等豪 华 7<=>/ %$6 兼容 ，但

4&"5 的指令集至少相当于 $!指令

集的一个不完全子集，在一些常规

指令上，4&"5 与 7<=>/ 芯片是类似

的，这使得它在经过字长转换后能

够运行普通微机上的部分应用程

序，对于 7)$ 的服务器传来的数字

信息大多能够识别并做相应处理。

裕 兴 电 脑 同 样 可 以 运 行 某 种

协议，7<=>?<>= 上采用的协议分为 @
层，物理层、数据链路层、网络层、

传输层、会话层、表示层、应用层。

与电脑的硬件密切相关的主要是

底层协议：物理层、数据链路层。物

理层负责在物理信道上传输原始

比特，处理与物理传输介质有关接

口，在裕兴上网专用 ABC>, 的协

同作用下，裕兴电脑完成物理层传

输并不困难。数据链路层分为介质

访问控制和逻辑链路控制两个子

层，分别解决广播型网络中多用户

竞争信道使用权的问题和将有噪

声的物理信道变成无传输差错的

通信信道，提供数据成帧、差错控

制、流量控制和链路控制等，在裕

兴专用 ABC>, 配合下裕兴电脑能

够运行上述协议使得数据的传送

和交换成为可能。

!
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! 月 "# 日，清华紫光集团隆重推出紫光笔记本电脑。这是该集团

继紫光扫描仪之后又一较大规模介入生产制造的实业。此次推出的三个

系列，六款笔记本电脑，包括高档机型“先知”$%%% 系列；普及机型“方

舟”!%%% 系列和仅重 &#% 克，’( 纸大小的紫光 )*+,- 超小笔记本电脑，

全部预装大量功能强大的正版软件，并为用户提供全面技术支持和良好

的售后服务。

清华紫光集团成立十年来，依托科技与人才优势，在中国 .+ 舞台树

立起了良好的“紫光”品牌形象。此次又进军信息产业的龙头——— 电脑制

造业，不久，还将在医药，保健品，化工等领域有新的突破。

紫光推出笔记本电脑

微软投诉 深圳打假
深圳技术监督局对深圳白鸽笼工业区南连电子厂的突击查抄中战果

颇丰，总共缴获 "!#%% 个成品 *,/ 鼠标以及 01!%% 个半成品鼠标，所有

这些鼠标都贴有微软商标。同时起获的还有一大堆零售假冒鼠标包装。这

是第一次在中国大陆发现如此众多的足以乱真的假冒鼠标包装。

这些鼠标不仅质量不及原装产品，而且在许多情况下有可能达不到

公认的国际安全标准。据微软公司估计，如果这些假冒产品在亚洲以及其

它地区建立了销售渠道，那么微软及其合作伙伴的损失将达到 $$%% 万元

人民币。微软公司的律师 +2342567892: 说：“这次打击行动给了那些试图

公然以劣质产品冒充原装产品的造假机构一记重创，我们对深圳官方这

次行动的丰硕成果感到非常满意，它标志着微软与中国政府部门联手打

假合作不断深入，更加令人鼓舞的是中国公众尊重知识产权的意识不断

提高。我们之所以投诉是北京微软热线收到了举报。”

就目前情况看，打假力度不断升级，造假手段也在不断更新，消费者

应进一步加强自我保护意识，从正当渠道购买产品，以确保自身利益不受

侵犯。

虎年金蝶佳报频传
以开发财务软件著称的金蝶科技软件有限公司虎年伊始，多喜临门。

首先是金蝶财务软件 ;<:=2>9 版正式通过了国家财政部评审。并获

得高度评价。

第二是金蝶决策支持型财务软件已被国家科委列为 "&&# 年度国家级

火炬计划项目，国家科委的扶持将为这一科研成果的进一步研制和推广提

供强有力的保障。

第三是金蝶软件公司和美国微软公司达成协议，双方将在软件领域启

动全面合作战略，这一战略包括软件开发技术、技术支持和市场支持三部

分。微软公司将向金蝶公司提供一揽子技术支持和市场支持的优先解决

方案，而金蝶公司将在全产品范围内，采用微软公司的开发平台和技术工

具。

金蝶公司总经理徐少春透露："&&? 年金蝶公司实现软件销售收入

(#%% 万元，软件营销总额达 " 亿元。"&&# 年将在进一步开发新产品的同

时，全面实施 .)*&%%% 管理体系，为达到三年内建成国内最具规模的财务

软件及企业管理软件上市公司打下坚实的基础。

#爱特信公司近日隆重推出网路

神探“搜狐 ”——— 中文网络搜索精

灵，能帮助您轻松快捷、不偏不倚地

找到感兴趣的网上内容。@88AB C C
>>>D 92@22D E23D E:

#康 柏 推 出 F769G7<2"$#" 笔 记 本

电脑，它配备了 ’/H!11/IJ //K
增强型处理器，1!/L 内存，内置

11M $N5A9 调制解调器，!% 倍速光

驱，其显示屏为 "!M " 英寸。

#英特尔公司宣布推出全新的 .:O
86P?0% 图形加速芯片。这种芯片为

F!处理器平台优化设计，带有图形

接口 Q’RFS，具有超级流水线三维

架 构 和 强 大 的 二 维 与 图 像 加 速 技

术，使计算和图形显示高度逼真。

#.:86P 发布了生意通网络产品。这

是一系列专为小型企业设计，简单

经济的网络解决方案。该产品家族

包 括 "%/5A9 和 "%%/5A9 集 线 器 、

交换机以及国际互联网接入设备，

可适用于 ! T "%% 台电脑的网络。

#联想公司日前推出新一代高端

产品——— 问天电脑系列。这是联想

与日立联合开发的产品，采用了高

清晰度液晶平板显示屏，低辐射、低

能耗，外形精巧，适于商用及家用。

#近日雷射公司连续向国内引入

三款产品：真正 ).// 与 H.// 并

存的技嘉 +K 系列主板、耕宇 R6:6O
9<9 RK! C ’RF 显 示 卡 及 ,.U* V$?
"& 英寸显示器。

!"#$

%&’(
#! 月 !$ 日 ’/H 宣布与 ’PEG86P
达成合作协议。按照协议，’/H 授

权使用 ’PEG86P 的非对称数字用户

线 Q’H)WS、分立多音技术 QH/+S
以及生产有关产品，其中包括采用

标准版 ’H)W 技术的解决方案以

及即将推出的采用精简版 ’H)W
技术的解决方案。

·动态消息·
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!"#$% 内置的 &’()*+,- 驱动使得我在安装《帝

国时代》、《横扫千军》等游戏时感到异常方便 .再也不

用到处找 &’()*+,- 的光盘了 /。新增的 +0 调谐器、

数码相机、扫描仪设置暗示着 1$$% 年高档微机的标准

配置，也继承了 !"#$- 系统即插即用的诺言。对 234、

567、’)))18$9 和 8: 位 ;2+ 文件系统的支持，表明

!"#$% 不是简单地等于 !"#$- < ’)9。流畅滑出的菜

单、任务栏中新增的桌面按钮、统一的 ’)9 浏览器风格

桌面，既体现了新一代操作系统的风格雏形，又显示了

微软 在以 !’=&>!6 的 35’.图 形用 户界 面 / 代替

&>6 的命令行界面后，以 =5’.网络用户界面 / 继续更

新和垄断微机操作系统的决心。

!"#$% 给我留下了比较满意的第一印象，在试用

过程中我也在不断感受它的优点和缺点。!"#$% 的菜

单中出现了久违的主群组和文件管理器。由于忽略了

在 用 户 日 常 工 作 中 占 相 当 大 比 例 的 文 件 操 作 ， 在

!"#$- 中，微软武断地放弃了广大老用户已经熟悉的

文件管理器，而代之以资源管理器。结果，新老用户纷

纷抱怨不方便，资源管理器不能打开两个对象窗口，从

而使用户在拷贝、移动文件及目录时，遇到

很大困难 .我弟弟聪明地打开了两个资

源管理器，“解决”了这个难题 /，只能小

心翼翼地拖动鼠标、艰难地在目录树上

爬行。改进和恢复新的文件管理器是顺

应人心之举。35’ 的一个重要原则就是

一致性，当老用户升级至新版本时，不

应有较大的不适感。否则，用户不得不

花费更多的学习时间，这将意味着增加用

户的成本。

在 !"#$% 中的另一个意外收获是联网速度得到

了很大提高。原来在 !"#$- 下，我的 ?>&)? 卡速度

只有每秒 -@@ 字节，而在 !"#$% 下，平均为每秒 1-@@
字节！’)9 是微软免费奉送的浏览器，在 !"#$% 中文测

试版中，由于它的存在，使得 ("AB!"# 等国产软件丧失

了正常功能，南极星勉强能用，在浏览 7’3- 内码的页

面时，会遇到麻烦。更大的麻烦是在 !"#$% 中，你休想

从控制面板中卸载 ’)9 这份免费的午餐。

4!"#$%7CDE: 测试版在我的 ??,1FF 机器上安

装花了 9@ 多分钟，占用了 :$$ 兆硬盘空间 .完全安装，

如果是典型安装要 :89 兆，压缩安装 :1$ 兆 /。在 :-F
色模式下，各窗口的标题行稍显

粗糙，不如 !"#$-，调整至 1FG
色 时 得 到 了 满 意 的 显 示 效

果。这使我总结出了在软件

界同样存在着的摩尔定律H 当微软升级它

的操作系统时，你的计算机必须把内存扩充到原来的

两倍，*45 速度提升至两倍，硬盘加大到原来的 8
倍。另外一个是乘法效应H 当微软发布新的更大的操

作系统时，其他公司总会跟着开发出运行在该操作系

统环境中的更大的应用软件。环顾四周，蓝天白云之

下，当今个人机操作系统已是微软一家称雄的天下，从

&>6 升级至 !’=&>!6，我们享受到了诸如 35’ 界

面、多媒体多任务环境、设备无关性等好处，从 !’=I
&>!6 到 !"#$- 得到了更方便的联网和对因特网的

支持、抢先式多任务、即插即用功能。

而今，!"#$% 能带来什么呢J我们拭目以待。

.|} ~!" /

DEFGHIJKL
“更加快速”、“更加稳定”、“更多特性”，

在每一个新版本的 !"#KLMN 推出之前，我

们似乎都能听到类似的说法。不管你是否

有同感，但至少微软是这么想的！

微软已经向超过 1@@@@ 个用户发放了 !"#$% 的

7CDE1 测试版，在未来一段时间内我们所要听到的很

多新特性都在测试版中得到了体现。它提高了 ’#DCO#CD
和 ’#DOE#CD 功能P 并且增加了很多新的在线服务以及更

新功能P 这些都使得它看起来象以前 !"#$- 一样炙手

可热。

!"#$% 中包含有很多用户期待已久的更新特性P

!"#$% OPQRSTUVW4X3)YZ[\A-]^_‘abcdef9gh6iAT !"#$% j:
!"#$& ’ ()*)iAT !"#$%kl4mn4opqr)UiAOstuvw6xy)!"#$%z{8|\QR}y
~!"# !"#$%9$%&’2(i)*)Ys+,&’9-./01234P̂ 56f)778R9:9̂ 56-
.fUV;O<=>:Eqr?@-ABC6 DDD ’EF: GH

!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$% !"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’())))))))))))))))))))))))))))))))))))

·大众论坛·
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磁盘工具和改进的故障自救特性。微软将 !"#$% 加入

到文件管理系统不仅提升了硬盘的容量& 而且还打破

了以前的分区极限，允许用户将一个 %’()%*+,-(.
的硬盘当作一个分区使用。/012, 还对备份程序进行

了更新以支持 3435 的磁带备份以及一些其他的备份

工具。虽然在这个版本中 /012, 还不能识别 /0126 的

备份格式& 但不用担心，在这个问题解决之前微软

是不会发布 /012, 的。/012, 中的磁盘清洁也是

一项新的功能，它会帮助用户发现和删除没有用

处的文件以节约相应的磁盘空间。这里还有一个

叫作“#789:;< 3=88><7”的有用新功能，它使得用户

可以轻松简单地设置系统以及解决使用过程中出现

的故障。新的 51><71<> 驱动程序和更新组件通过提供

一个简单的、可以控制的更新引擎有效降低了用户获

取更新信息的成本。此外，/012, 提供的基于网络的

(9? 工具将使用户随时了解 /012, 中的 (9? 信息，并

且从微软的产品支持中心获取帮助。

从目前的情况来看，/012, 所做的所有工作都象

是 /01@8AB 的一次重大升级 )而不是一个全新的版

本 .。但随着开发小组象以前发布新版本 /01@8AB 一

样将没有公开的新特性加入到 /012, 中，我毫不怀疑

它会比 /0126 有明显的不同和改进。)#$ 2%& .

MNOP2/012,
从测试版来看，/012,

似乎在极力增加某些新功

能的同时依然丢掉了很多

东西。与 /0126 比较起来，

/012, 最明显的改进是它的用户界

面。这里提到的新功能大多在安装了 5C+D * 的 /0126
上已经生效。5C+D * 对 /5EFG/3 的任务栏做了充分

利用，这使得你可以打开多层文件夹，将子任务栏放

置 在 桌 面 上 的 任 何 地 方 。 5C+D * 将 51><71<> CHI;87<7
!JK870>< 加在开始菜单里，这样你就用不着先打开浏览

器。如果你丢失了某位朋友的 C L MJ0; 地址，5C+D * 能

让你从开始菜单直接进入新的网络目录。活动桌面能

让你停在某处将 "N>0K<O、P"Q" 或 R#-S 超级文本链

接，如 -0N78B8T> 51K<B>87 和 -3E(4，下载到桌面

上。安装了 5C+D *（或升级至 /012,）后，你的

文件夹将具有浏览器功能。单击图标或简

捷键打开文件，就可以用向前键和向后键

翻页浏览。用超级文本功能还可以描述文件夹的内

容。

尽管 /012, 在 /0126 的基础上做了些改进，但它

也放过了一些重要的特性。/01$D U 是带有宏录制功能

的，它可将鼠标和键盘的击键动作录制成宏。而 /012,
引人了 3N70I>01? R8B> ,，使你能从命令行上直接运行

Q( 或 P"Q"， 但 前 提 是 你 要 懂 那 些 语 言 。 当 启 动

/0126 时，你必须以用户名和口令进入，但这时的操作

系统并不安全，因为在对话框中只要按一下 C34 键，

/5EFG/3 就会启动，入侵者可以为所欲为。这在学

校和图书馆等公共地方，使用不太适宜。这个问题在

/012, (<>J 版 中 没 有 得 到 解 决 。 自 从 /01@8AB T87
A87V?789I$D U 出现后，你可以共享调制解

调器的传真接口，但还不能共享数

据接口，/012, 在这方面没有什么

贡献。另外，/5EFG/3 的注册器本

来就很神秘，当你的注册器和自动备

份被破坏时，大多数情况下的唯一解决

办法就是删除它，并重装 /5EFG/3 及其应用程序，

这在 /5E2, 里也不见任何改观。 )北京 梅雯 .

QRSTU/012,
笔者近日得到了 /012, 英文测试版，缘于对新一

代操作系统的好奇，决定将其装上系统以一睹芳容。

由于该测试版不允许在 WA0126 进行升级安装，且此软

件不允许硬盘上存在有其它中文 /01@8AB 的操作系

统，故而笔者将硬盘上的 WA01$% 及 WA0126 全部删除

后安装。在安装结束重新进入系统后，总体感觉 /012,
更像是一个全新的操作系统，抽屉式的任务菜单弹出

方式，全新的界面给人以全新的感受。它最大的改进

就是增强了网络功能，整个系统界面就像似一个 /CF
网页，鼠标操作图标也极像我们在浏览网页中所见的

超级链接。将形如手掌状的鼠标图案放在这些超链接

级图标上，单击它即可轻易地进入到程序中去。 而且

/012, 系统中内置的 5C 也可以说是 /012, 的核心，通

过它可以使用户轻松进入丰富多采的 /// 世界，一

切的网络功能较之 /0126 相比，的确给了用户以极大

的方便。可以毫不夸张地说：进入 /012, 本身，即已进

入了 51><71<> 世界。

在使用过程中，感受到 /012, 对于多媒体的支持

更是不遗余力，诸如加入了对 --O 指令的支持，提供

了 FQF 解码和数字音响系统，增加了一系列对新技

术支持的操作系统平台 ⋯⋯。但由于其加入了使用时

间限制，在实际使用过程中也总让人觉

得心里很不爽，因此决定再次将其

“枪毙”。由于对于 /012, 的手工删

除不大了解，装上了却一时无法将其再

请出硬盘，形成了骑虎难下的局面。经反复琢磨，我的

经验是，在安装前一定要制作一张 FG3 启动盘，而且

要对 481T0?D BXB、"9>8<H<ND :J> 等重要文件进行备份。

虽然在英文 /012, 测试版中有一些瑕疵，但毫无

疑问，它的强大功能已经深深地吸引了我。

)’( )* .

·大众论坛·
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!北京 陈荣桂

图 ! 用图像处理软件创作的作品

图 " 扫描工具界面

#/0 $1 %
多媒体作家除了像传统作家那样，积累各种资料

之外，还要积累各种组成多媒体的要素，并且要将它们

数字化到计算机之内，将它们保存起来，下面就各种多

媒体要素的取得和加工谈一谈感受。首先需要声明的

是，鉴于当前 &’ 机的流行，下面所谈的都是基于

()*+,-. 平台的一些操作。

一、图形

()*+,-. 为我们提供了一个“画笔”程序，使我们

能够用鼠标直接在计算机上绘制图形。当然还有许多

其它的绘图程序（在本文后面所附的列表中，列举有一

部分流行软件），其中比较有名的图像处理软件 &/,0,1
./,2，也提供了丰富的模仿各种自然画笔效果的工

具。下面是通过电子光敏笔在 &/,0,./,2 里作的一幅

水彩效果的作品（图 !）。

二、影像

一般来说，只有少数人是专业画家，不过这也没有

关系，你可以通过照相机摄取源素材，然后再通过扫描

仪将照片存储到计算机里，利用各种图像处理软件，一

样能做出绚丽多彩的艺术作品，下面就是一幅扫描图

的处理过程。

!3 准备好扫描仪

扫描前检查一下扫描仪的数据线和电源线是否插

好。最好让扫描仪在工作前先加电预热半小时。

"3 定位原始照片

检查一下原照片表面是否干净，如果不干净，应该

小心谨慎地将源照片表面清理一下，因为照片上即使

只有一点点灰尘也会给最终扫描图像造成不良后果。

将照片面朝下放在扫描仪玻璃平板的中心位置，尽量

让照片与扫描仪的边界保持平行。

43 从 &/,0,.05678 里执行扫描

&/,0,.05678 #图 "）和 &/,0,./,2 一样是一个图像处

理软件，它也提供扫描功能。启动 &/,0,.05678 后，按

“960 : ;”键，然后再按一下“9”键，即可打开一个扫描

界面，见图 "。在这个扫描界面里，你可以选择扫描图

像的色彩模式、分辨率，也可以调节亮度、对比度，以及

一些其它的功能。

$3 设置好后单击“<’9=”键，扫描仪开始扫描，完

成后图像自动传入 &/,0,.05678 中。这样你就可以对它

进行编辑处理并保存起来了。

三、声音和音乐

()*+,-. 里还有一个录音程序（录音机），通过这

个录音程序就可以将你的声音或音乐录制到计算机里

去，并且能对这些声音文件进行简单的编辑处理。

当然，你必需有一块声卡 > 一对音箱和一个麦克

风。

四、动画
计算机动画有二维动画和三维动画之分，朋友们
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对三维动画一定听得很多了。

其实，二维动画与三维动画的原理都是一样的，

都是利用人眼的视觉滞留现象，将图片一帧一帧快速

播放，从而达到连续动画的效果。播放的速度越快，动

画效果也就越好越自然连贯，一般电视播放级的动画

是每秒种 !" 帧，在电脑上动画播放速度则一秒钟不得

小于 #$ 帧，一般为每秒 #% 帧。

传统的动画制作多为人工手绘而成，绘制完成之

后再拍成胶片，虽然一个动作的中间过程非常相似，

也只能逐帧去画，非常繁琐。而电脑动画制作给动画

家们带来了福音，你可以只建立两幅关键帧，至于中

间的过程则由电脑代替你自动完成。图 & 是一个变形

动画的示意图。

五、视频

如 果 你 的 电 脑里 安

装了视频捕获卡的话，你

还可以将电视上 ’ 或自

己用摄像机拍摄的视频

图像截获到计算机里，通

过相应软件在计算机里

编辑播放。

最后，我列举一些比

较流行的加工、处理多媒

体素材的各种软件列表，

但因笔者的孤陋寡闻，难

免挂一漏万，敬请读者原

谅。

(# )图形

*+,-./0 画 笔 、

1.234567*、8233-93:-、

;440<2.<.2 1.234=:2:
(! )影像

>9.<.09.?、 >9.@
<.>:+,<、 >:+2<32、 >9.<.@
0<432、A.:?、B2CD3

(&)声音、音乐

*:E3-+<、 *+,-./0
录音机、FG0+D<+H3

(")动画

&5 A<G-+.、!5 A<G@
-+.、I+?/2J..、5+23D<.2、
&5A A<G-+. F:K、 LK@
<23H3

(%)视频

=+-3. M.2 *+,@
-./0、 NG+DO<+H3、 >23@

H+323、F.2?9C
(P)著作软件

=B、QRRSBRRI、7G<9.2/:23、5+23D<.2

(23 )

关键画面 计算机自动填充的画面 关键画面

图 & 变形过程
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!辽宁 王兆东

目前 !"#$ 所使用的固件多为可擦除可编程只读

存储器 %&’(#)*，其间存放着用于初始化和管理计算

机的软件程序模块。不同类型、品牌的计算机的 !"#$
就有着不同的程序模块，但却有着相同的功能。

一、&’!( 的初始化功能

计算机在开机时 !"#$ 进行的初始操作主要分为

以下四个步骤：

!$ 通电自检又称为可靠性测试

目的在于测试计算机系统是否正常，以便进行一

连串的初始化操作。通电自检主要针对影响系统运行

的各个部分。!"#$ 会送出命令对各个部分进行测试，

如果有元件损坏或有错误发生，!"#$ 会暂停后续的操

作，并送出错误信息，通知使用者排除错误。由于 +’,
初始状态的第一个 !"#$ 程序执行的地址定在 !"#$
的通电自检程序模块上，于是每次打开计算机或按下

(&$&- 后，计算机都会自动进行一系列的开机自检和

初程化流程。

./ 芯片初始化

在计算机顺利地通过电自检后便进入此过程。芯

片初始化所执行的工作是使主板上各个主要芯片经由

!"#$ 所下达的命令进行初始操作。经过初始化的芯

片便能接受与执行命令，从而为下一步做好准备。

0/ 建立中断向量

!"#$ 会在内存的开始地址 %地址 11112 1111* 建

立一个表格，表格内记载了每一个中断服务程序的起

始地址。只要有中断调用产生，就可先到此表格中根

据中断编号找出该中断服务程序的起始地址，进而执

行中断服务程序。

3/ 操作系统载入内存

经过以上几个步骤，担负着资源管理责任的操作

系统尚未载入内存中，此时 !"#$ 必须将磁盘上的操

作系统载入内存中，这项功能又称为自举载入器。在

操作系统的载入过程中，!"#$ 首先载入磁盘分区表以

了解该磁盘的规格，再载入引导区以决定是否可用该

磁盘将操作系统载入内存，最后再将启动文件等依次

执行，从而完成开机的初始化工作。

二、&’!( 的管理功能

在计算机工作过程中 !"#$ 负责软件与硬件之间

的联系工作。!"#$ 是计算机软件与硬件系统沟通的

桥梁，软件不直接与硬件通讯而是通过 !"#$ 的协

助。!"#$ 为键盘、内存、硬盘等提供了各项相关处理。

软件是如何通过 !"#$ 取得硬件的数据4 硬件又

如何使用 !"#$ 执行软件的设置4 这些问题的答案在

于“中断”。中断是微处理器执行异常事件的方式，它所

代表的是在正常处理时让微处理器中途暂停，去处理

一些特殊情况。"!) 及其兼容的个人计算机提供了

.56 个软、硬件中断，每个中断发生时微处理器会执行

中断服务程序。软件及硬件可自行通过中断调用，让微

处理器执行中断服务程序，进行设置硬件或读取硬件

数据等操作。由于 !"#$ 本身是固件，大多数个人计算

机的 !"#$ 有 0.7! 的存储空间，里面存放了许多与硬

件控制相关的中断服务程序，但并不是所有中断都由

!"#$ 提供。

三、&’!( 的改进

通过以上的介绍，我们可知 !"#$ 的内部存放着

许多的程序模块，这些程序模块负责开机与软硬件相

联系的工作。但以往 !"#$ 在速度、容量和修改升级方

面存在很大限制，而今天的 !"#$ 却克服了这些缺点。

8/ 采用影像内存改进速度上的限制

由于 !"#$ 程序编写的效率上的问题及 &’(#)
读取的速度慢，造成整个计算机系统的速度减慢。从

096 开始有了“影像内存”，将 !"#$ 的程序模块载入内

存指定区域，凭借内存的高速来克服 !"#$ 速度上的

不足。

./ 采用压缩技术改进容量上的限制

&’(#) 芯片存储空间的大小决定了 !"#$ 的功

能，存储容量越大的 &’(#) 就能存放越多的程序模

块，因而功能就越强，但任何芯片都有容量的上限，仅

仅期待大容量的芯片不足以解决问题。目前有些厂商

将 !"#$ 内部分程序模块压缩存放于 !"#$ 中，待开机

后再解压缩载入“影像内存”使用，如此一来便可解决

芯片容量不足的问题，这种做法已广泛应用于支持“即

插即用”的计算机上。

0/ 采用快闪内存改进无法修改的限制

以 往 将 !"#$“烧 录 ” 在 &’(#) 上 ， 这 造 成 了

!"#$ 版本无法更新的缺点。目前部分厂商已将主板上

的 !"#$，由原先采用 &’(#) 转向采用“快闪内存”，

如此一来，一方面保持了原先数据不丢失的特征，另一

方面用户只需用软盘，就能完成 !"#$ 版本升级。 "
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!" 加电后，电信号沿着到 "!# 的固定编程路径

去清除芯片的内部存储器、寄存器中的剩留数据。电

信号将程序计数器 $!"%设置为特定的数值，通知 "!#
下一个要处理的指令地址。通常情况下，此时下一条

要处理指令地址是固定存储在一组 &’( 芯片中的自

举程序起始地址。&’( 芯片中含有基本输入 ) 输出系

统 $*+’,%。"!# 用该地址找到并调用 &’( 中 *+’,
自举程序，该程序又反

过来调用一系列系统

检查程序，即加电自检

程序 $!’,-%。首先，

"!# 检查自己，!’,-
读出不同单元内的代

码，并将这些代码与完

全相同的固定记录进

行 对 照 检 查 。 然 后

"!# 把信号发送至系

统总线，接通所有元件

互相连接的线路。

!’,- 测 试 显 示

适配器中的存储器和

控制显示器的视频信

号，然后它使适配器的

*+’, 成 为 系 统 *+’,
和存储器配置的一部

分 $此时，才可以见到

显示屏上的显示 %。
"!# 向每个内存

芯片写数据，然后从中

读出数据，并比较两

者。在此测试过程中将

已检查过的存储器容

量以流水计数形式显

示在显示器上 $一般可

通 过 按 ./0 键 来 跳 过

此步 %。接下来，!’,-
通过总线上的特定路

径，把信号送到所有的

磁盘驱动器上，查看磁

盘的反应，以确定哪些

驱动器可用。

在 1- 型机上，系统将 !’,- 测试所得结果与存在

"(’, 芯片中的各元件的标准记录进行比较。"(’,
是一种在断电时由电池供电来长时期存储数据的芯

片 。 对 系 统 的 基 本 配 置 作 任 何 变 动 都 必 须 记 录 在

"(’, 中。

接着便是磁盘加载 2’,。当这一切完成后，就可

进行各种操作了。 $45 67 %
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!" 艺术边框

先选中一个文本框或图形对象，单击鼠标右键，选

择最后一项“设置文本框 #或图片、自选图形 $格式”，然

后在“颜色和线条”标签中单击“颜色”项，单击“带图案

线条”项，根据个人的喜好确定一种后，再适当增加“粗

细”，艺术型边框便在你的手中诞生了。

%" 自动标尺

为了扩大编辑面积，在“视图”菜单中取消“标尺”，

若需要时，把鼠标放在编辑窗口的左边框或上边框上，

看看聪明的 &’()*+ 会为你做些什么？

#89 :;< $

$%&’$%&’$%&’((()$*+)$*+)$*+(((,-./,-./,-./
!山西 安世传

!"#$%*+,

一、更方便地选取多个文件

要选多个文件，大家一定会想到按住 ,-./0 键，用

鼠标选取文件，可是这样并不很方便。这时你一定又

想到 1023 键，但如果你想保留一个文件夹里的几个文

件，其它的大部分都删除，它就不方便了。可以先按住

1023 键，用鼠标左键选取要保留的文件，继续按住 1023
键，用鼠标左键拖动画出选择框，选取所有文件，这时

我们就成功了。

二、一次关闭多个文件夹

有时为了查找一个文件需要打开很多级子目录，

桌面上摆满了打开的文件夹，一个个关闭很麻烦，其

实你只要找到最下面一级的文件夹，按住 ,-./0 键，用

鼠标左键单击右上角的关闭按钮就 ’4 了 #必须是一

条路径 $5 如果你不想关闭它们，只不过是想全部最小

化，那可就容易多了。你只要用鼠标右键单击任务栏

上的空白区域，然后选择“最小化所有窗口”。

三、其它

如果打开同一条路径的多个文件夹，你可以按

6714,8719 键向上翻到最高一级，也可以按 9:;9(
键向下翻。 !=> ?@A "

大凡学过电脑的人都知道，)<( 命令是用来显示

文件和子目录清单，但是对于 )<( 中连接符号“ = ”的

用法，恐怕全面了解的人就不多了。

一、属性否定功能

作为前缀，加在文件属性参数 7 之后，属性选项

)、(、>、,、7 之前，对 7 后指定的属性加以否定。如：

)<( ? 7 = ) 表示显示非子目录的文件列表信息，)<( ?
7 = ( 表示显示非只读文件列表信息。

二、颠倒顺序功能

作为前缀，加在文件排序参数 ’ 之后，排序选项

:、,、9、)、@ 之前，对 ’ 后指定的排列顺序加以颠

倒。如：)<( ? ’ = , 表示按文件长度由大到小排序，

)<( ? ’ = @ 表示先列出文件后列出子目录。

三、取消预置功能

)<( 的参数或选项可以通过环境变量 )<(1A)
进 行 预 置 。 比 如 在 机 器 启 动 时 从 自 动 批 处 理 文 件

7B;’991C 67; 中执行 ,9; )<(1A) D ? 8 ? 6，则在

机器启动后执行不带任何参数的命令 )<( 的结果是，

以简化格式显示文件清单，并且显示够一屏时自动暂

停。如果用户要查看文件的详细信息。比如日期、长度

等，只要用 )<( ? = 6 命令暂时解除简化格式即可。

又如，要列出所有 &.EFGHI 下的文件信息到一个

文件 H.EFGHC !I0 中，如果用 )<( &.EFGHI ? ,J H.EK
FGHIC !I0L 中途会有好多次暂停等待用户干预，为了免

去这种麻 烦，我们 可以用 )<( &.EFGHI ? , ? = 8J
H.EFGHIC !I0 命令来一次将文件信息输入到文件中。两

次用到的“ = ”号就是取消预置的功能。

注意这里的取消是暂时性的，就是说，如果下面紧

接着执行 )<( 命令，将还是按环境变量 )<(1A) 中设

置的参数进行显示。 "
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!北京 徐江伟

比 起 粗 糙 的 !"#$% 来 ，&’()* !"#$+ 让 人 感 到

&’()* 确实成型了。最有趣的是在 !"#$+ 中，,- 的“关

于 . . . ”中赫然写着“,-/. 0”（胆子不小，决心挺大，看

来是要“顽固”到底了）。

笔者用的是 &’()* !"#$+ 英文版 1正版 2，这里来

谈一谈 &’()* 使用中的几点经验。如文中与您得到的

结果相异，纯属环境及软件版本差异。

!"#$%!"#$%&
安装前要注意以下几点：! &’()* 需要的硬盘空

间 最 大 需 要 近 %*)3!； 最 小 的 情 况 下 也 需 要 约

4403!，安装过程需要约 /53! 的临时磁盘空间，这

还 不 包 括 备 份 原 操 作 系 统 的 空 间 大 小 1 最 大 约

653!2；"既然是测试版，就要有期限，看一下光盘中

的说明，不要轻易尝试改回 !,78 的时间。

尽管 &’()* 经过 #版的测试，朋友们在安装前也

要将重要的文件备份，以防不测。!"#$+ 的 &’()* 可以

从 &’(+. 9 上升级，但是目前的版本还没有支持从

&’(+. 9 升级后的反删除功能。安装前应关掉所有的磁

盘压缩、整理程序和杀毒软件。如果从 &’(+. 9 升级，

还要关掉内存管理程序。

安装过程中，不再像 &’()5 那样要选择若干配

置，&’()* 的智能安装向导会尽心尽力地全权负责。一

般安装过程大约要 /0 : 60 分钟，且安装过程中没有了

&’()5 中硬件检测中 )6; 和 )*; 部分漫长的等待，取

而代之的却是整个过程长时间的“煎熬”。

删除 &’()* 也很简单。只是有两个前提，已经备

份原操作系统；未进行 <=>+% 的转化。肯定这两个前

提后，在控制面板中的“添加 ? 删除”中选择 &’()* 即

可。

因 为 使 用 的 是 测 试 版 ，制 作 启 动 盘 -@"AB"(CD
!EE# F’GH（-!F）是必不可少的。&’()* 的 -!F 包含一

个通用的、实模式的 =>=I,J =8I, 的光驱驱动程序，

可以在救援盘启动后使用光驱。

’()*+,,, &’(-’./+012
启动盘是“救命草”？夸张了吧！一点儿也不。如

果你使用了 <=>+%，那么你就更要准备一张 &’()* 的

启动盘，且盘中要包含 KL’GH. "9"。因为 F78 和 &’()5

的的 !"#$%KL’GH 是不能够对是不能够对 !"#$%<=>+% 的分区有所动作的分区有所动作。。笔者一笔者一

次使用 F786. %% 盘启动后，“狂”删 &’()*（L"M#A""），连

分区也不能删除，更不用说重新格式化了。亏得有

-!F 中的 KL’GH，启动后依次删除逻辑分区、扩展分区

和主分区后，用 F786. %% 重新启动，再用 F786. %% 的

KL’GH 重新划分分区并格式化。这就是乱删的“下场”，

谁让实模式的程序不“认”<=>+% 呢。

-!F 的新意在于它除包含启动所需的必要程序

之外，还有一个 "NL. C$N 的压缩程序，里面是 KEA@$#、
@GCL"9 等实用程序。使用 -!F 启动后，会生成一个

O=3 盘，"NL. C$N 中的程序全部解到 O=3 盘中，既解

决了启动盘容量小的问题，又提高了运行速度。

&’()* 的启动盘给人耳目一新的感觉。我们何不

“克隆”一把？

首先提取“基因”，从 &’()* 启动盘中找到以下文

件 ： $P#E"9"C. N$#、 CE(K’B. GDG、 G"#A$@L. N$#、 K’(LQ
A$@L. "9"、K’(LA$@L. "9"、"NL. C$N、"9#A$C#. "9"、A$@Q
LA’R". GDG、=GS’CL. GDG、!#CLAE@. GDG、7$HCLAE@. GDG、
<M$GTS#. GDG。

然后处理基因，将以上程序所需的程序都按照不

同操作系统换成相应版本的（如 F78 版的 KL’GH. "9"
和 &’()* 下的就是不同）。压缩文档 "NL. C$N 中那些有

用的系统工具也要将它们也转化为相应的版本。压缩

文件# . C$N 使用 的是 微软 开发 U$N’("# 压 缩文 件格

式。压缩的要比 F78 下的 IV 和 =OW“狠”。压缩工具

可以在微软的网站上下载。

最后移植基因，将以上文件拷入一张启动盘（还是

相应版本的操作系统，如 F78、&’()5）。好好保存这张

启动盘吧！

)*345678
<=>+%（+% 位文件分配表）是新的增强文件系统

格式，可以大大提高 54%3! : %>! 的大硬盘的磁盘空

间利用率（<=>+% 不支持小于 54%3! 的磁盘）。<=>+%
是在 &’()5 78O% 中首次出现的。它使用比 <=>46 更

小的簇，可管理超过 %X! 的分区（<=>46 为 4X!）。在

<=>+% 下 ， 应 用 程 序 的 速 度 会 比 在 <=>46 中 有 近

50; 的提高。此外，还可获得额外的磁盘空间。例如笔

者的 U 盘 6003!，经转化 后增加了 /+. Y43! 的空



! " #

·!!·

!""!# $%!

!"#$% "##$ % &%

间。但是转化为 !"#$% 后，应用程序运行在 &’()* 的

安全模式和实模式 +, - ./, 下，速度会变慢。因此要

在 012345467 802 中加入 9:0;2<;=7 454 来提高速度。

&’()* 中的 !"#$% >3(=4;24; 可以将 !"#?@ 转化

为 !"#$%。但在将硬盘转化为 !"#$% 时应注意：

?7 更新为 !"#$% 后，如果还想返回 !"#?@，只有

重新格式化该盘。如果 &’()* 安装在该盘，&’()* 也

要重新安装。

%7 !"#$% 盘不能用 .;’=4,A064 等软件来压缩。

$7 在转化为 !"#$% 后，&’()* 便无法自动卸载。

B7 磁盘的“休眠”省电功能、&’()C D E# 的双启动

都不能应用在 !"#$% 上。

转化为 !"#$% 只需几十秒，可整理磁盘碎片过程

却要若干个小时（要有耐心！笔者建议您在对磁盘检

查和整理后再进行 !"#$% 的转化，因为我整理 > 盘就

花费了 ? 个半小时）。转化完成后，在驱动器的特性窗

口中，会有“!’F4 9G924:H !"#$%”字样。

019:;<=>
按 理 说 &’()* 启 动 时 应 显 示 “,20;2’(I &’(J

<3K9)*7 7 7 ”吧L 然后再按 !B 或 !* 进行选择（!"#$%
下无 !B 功能）。其实不然，微软为了加速 &’()* 的启

动速度，将原本两秒钟供用户激活启动菜单的启动“消

耗”省去了。即使你的反应相当快，!* 的菜单也很难调

出来。只有在机器自检的时候一直按住 >2;F 键不放，等

到菜单出来。>2;F 键在启动过程中是不会使 M1NN4; 溢

出——— 微软说的！

?@ABC
这是很有意思的部分。如果你有两个以上显示卡

和显示器，便可以享用 &’()* 的多显示功能。在双显

示的环境下，你可以在一个显示器上浏览网页，同时在

另一个显示器上阅读邮件。但在玩游戏时，由于游戏

对鼠标资源的独占或使用频繁将导致鼠标不能用于其

它程序。此功能还可以应用在出版和演示。当然，应用

软件也要支持此功能。

大多数 &’($% D )C 的 O>P 和 "QO 显卡都可作为

主、副显卡。&’()* 拒绝 P," D RP,"。而集成在主板上

的显卡需要通过正确设置，才能作为主显卡。依笔者

经验，时下流行的板卡都可以很好的工作，如 ,$#;’3、

,$S’TQR、,$"1;3;0 （,$+@C）、"#P$.、#;’<4(2)@55
等。安装时应注意，关机状态下，插入两个卡后重启

动。经过 &’()* 的自动检测、安装、一次或若干次启

动，安装便完成了。

两台显示器中有反应（一台有画面、另一台只有闪

烁的光标）的作为主显示。这里并不依赖于主板定的

O>P 的顺序。打开显示的属性窗口，你会看到两个显示

器的图标——— ? 和 %。当然 ? 是肯定已经存在，需要做

的是点一下 %。&’()* 会提问是否使显示 % 有效。确认

后，显示器 % 会有图像——— 双显示功能实现了（姑且称

为 .10F .’9AF0G 吧）。同时，在每个显示器的左下角有

一行小字，标明显示器的序号、分辨率、颜色等值。依照

选项设定好两个显卡的分辨率、颜色。推荐各位将两个

显卡的分辨率设成一致的。因为很难想象一个文档窗

口的左半边是 *UU V @UU，而右半边却是 @BU V B*U。设

置完成后，效果是将两个屏幕合成一个——— 即左右相

连。可以试一试把图标、窗口和“开始”菜单在两个显示

器间拖来拖去，当然，两个程序分别在两个显示器中最

大化，可免去使用 "F2 W #08 切换。这对上网的朋友会

很有用，至少屏幕不再凌乱——— 浏览、下载和聊天的窗

口井然有序（提高效率可就意味着省X噢）。

此外，全屏的 ./, 只能出现在主显示器中。如果

你的显示器位置摆放不佳，可以在设置中，拖动显示器

?、% 的图标变换它们的位置以求最佳效果。

DE9:
&’()* 操作的焦点亦是“开始”菜单。改进自然是

少不的。菜单中的任何一项，都可以拖曳出来，拖到其

它地方，如桌面、文件夹等。反之，也可以将文档的图标

拖曳到“开始”菜单中的任何一级子菜单中。同时，右键

单击“开始”菜单中的任何一项，可激活与该项关联的

快显菜单。很方便地对它们进行操作。

如果不习惯单击启动文件或因机器配置不高而导

致显示速度较慢，可以在“,422’(I7 7 7 ”中的“"62’=4
.49Y23A”中恢复原先的状态，或按自己的喜好设置。

FG !!!FG !!!
在 "664993;G 里，你会发现许多更新鲜、更强大的

工具。且 M420$ 的光盘里有许多测试工具，令笔者着实

兴奋不已。注意，测试版中的工具许多是微软内部测试

使用的，在将来的正式版中不一定会出现。

&’()* 的驱动程序库达到了空前的齐全。笔者的

Z,T$$@“白猫”是水货，没有驱动程序，在 &’()* 中使

用称为 Z,T%** - $$@ 的驱动。总比在 &’()C 下迁就

%** 的驱动强得多。

&’()* 的几大向导让我们来一一点将H 附件设置

向导、P(24;(42 连接向导、)* 升级向导、&’(<3K9 优化向

导、&48 发布向导、P,.E 配置向导。

&’()* 附带的 &3;<S’4K4;、R564FS’4K4; 和 O3KJ
4;O3’(2S’4K4; 三个察看器可以免去下载的麻烦。且顾

名思义，不必再为某个重要文件而兴师动众地安装

/NN’64 了。

"
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用过 !"#$ 的人都知道，它的绘画功能很不错，但

追求完美却有难度，画的线段、图形，位置不是高了就

是低了，尺寸不是大了就是小了，令人心烦。如想画图

线 ，有时费尽心机也只能画出 。笔者经过摸

索，利用组合键，找到了随心所欲画图线的办法 %适用

于 !"#$&’ (、!"#$)*、!"#$)+,。
一、线段编辑

一般要先选中待编辑的线段。

按住 -./#01 键 同时按方向键，可水平或竖直

连续微移线段；同时移动鼠标指针到线段端点出现双

向箭头，再移动鼠标，可在线段中心位置不变的情况下

任意伸缩线段；同时移动鼠标指针到线段上某处出现

十字箭头，再移动鼠标，可在任意位置复制线段。

按住 -2345/1 键 同时移动鼠标指针，可以画出

与水平或竖直方向夹一定角度的线段；同时移动鼠标

指针到线段端点出现双向箭头，再移动鼠标，可沿原线

段方向任意伸缩线段；同时移动鼠标指针到线段上某

处出现十字箭头，再移动鼠标，可水平或竖直移动线

段。

按住 -60/1 键 同时移动鼠标指针到线段端点

出现双向箭头，再移动鼠标，可沿任意方向连续微伸缩

线段；同时移动鼠标指针到线段上某处出现十字箭头，

再移动鼠标，可沿任意方向连续微移线段。

二、矩形和椭圆编辑

一般要先选中待编辑的图形。

按住 -./#01 键 同时按方向键，可水平或竖直

连续微移图形；同时移动鼠标指针到图形控制点出现

双向箭头，再移动鼠标，可在图形几何中心位置不变的

情况下任意缩放图形；同时移动鼠标指针到图形内某

处出现十字箭头，再移动鼠标，可在任意位置复制图

形。

按住 -2345/1 键 同时移动鼠标指针，可以画出

正方形或圆；同时移动鼠标指针到图形角控制点出现

双向箭头，再移动鼠标，可按原水平和竖直方向的比例

缩放图形；同时移动鼠标指针到图形内某处出现十字

箭头，再移动鼠标，可水平或竖直移动图形。

按住 -60/1 键 同时移动鼠标指针到图形控制

点出现双向箭头，再移动鼠标，可沿任意方向连续微缩

放图形；同时移动鼠标指针到图形内某处出现十字箭

头，再移动鼠标，可沿任意方向连续微移图形。

以上窍门，原则上对于画弧线、折线、图文框等也

适用，读者可以举一反三，实践操练。

"

BC!DEFGHIJK
进行文字处理时，中英文混打是常见的事

情，一般来说，可以按 ./#0 7 289:; 来实现汉、英

之间切换，这样较为麻烦。我们是否有更为简

单办法来解决这类问题呢<答案是肯定的，智能

6=. 输入法规定，只要在输入英文前前置一个

‘>’字符，大写字母按 .98? @":A 反复键，就能

有预想的效果。比如，要输入‘中文 B4C$"B?)*
界面 友好 ’这 句话 ，可在 键盘 上 依次 键入 ：

D3"CEB;C 、>B4C$"B?)*、F4;G49CH"I39"。

%4L MNO ,
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!"#$% 字处理软件虽然还有一些不尽人意之处，

如表格处理缺计算和排序功能等。但是在图形处理上

却有独到之处，下面加以介

绍。

图形的位置 在 !&’(
中， 图形 的位 置 不是 任意

的，而是有固定的位置。具

体的位置可由下面方法确定，单击“视图”(“水线”，在

绘图工具栏中选择“格线”按钮，在对话框中的“水平间

距”和“垂直间距”中输入“)* +”，在“显示”中输入“,”，

点击“确定”-这是 !&’( 中格线间距的最小值 .，这时

在屏幕上的格线的交叉点就是各种图形的端点位置。

如果需要在图形中插入文字，就可能与图形重叠，既不

美观，又不清晰。在 !"#$% 中图形的位置是任意的，所

以不存在与文字的重叠，非常清晰和美观。

图形的旋转 在 !&’( 中，只提供了“$/ 度”的旋

转，而 !"#$% 中可以对图形对象进行任意角度的旋转

转。选择图形工具，画出需要的图形，按住“#0123”键，点

击各个图形元素，点击“对

象工具”中的“组合对象”按

钮，将其组合。双击图形对

象，出现方向和坐标、转角

数值，将鼠标指在箭头左

端，拖曳“十字箭头”光标，可改变旋转中心的位置。将

鼠标指向箭头的右端，拖曳双箭头向顺时针或逆时针

方向，根据图上出现的旋转角度数值的提示，符合要求

时松开鼠标即可。

圆和椭圆缺口的处理 !&’( 中没有这种功能，

!"#$% 中却可以实现。单击圆或椭圆的中心，将鼠标

指向圆中出现的虚线的右端，拖曳“十字”光标向顺时

针 -逆时针 . 方向到需要的角度放开鼠标，光标经过处

已被擦掉。 -VW :XY .

一、行距、间距等设置

常规操作：选择“格式”(“段落”，进行缩进

间距、正文排列、体裁的设置操作。

标尺操作：在 !456 的界面上，用鼠标直

接双击标尺的“指针”-首行、左、右三个指针均

可 .，可直接弹出“段落”菜单，进行上述设置操

作。

二、制表位的设置

常规操作：选择“格式”(“制表位”，进行位

置、对齐方式、前导字符等的设置操作。

标尺操作：在 !456 的界面上，用鼠标直

接双击标尺“亮条区的具体制表位置”，可直接

弹出“制表位”菜单，进行上述设置操作。

三、页边距、纸张大小等设置

常规操作：选择“文件”(“页面设置”，进行

页面和纸张的设置操作。

标尺操作：在 !456 的界面上，用鼠标直

接双击标尺“边框或未亮条区”，可直接弹出“页

面设置”菜单，进行上述设置操作。

-Z[ 7\] .

)*+&,)*+&,!"#$!"#$

-./0-./0

!"#$%&’ (!"#$%&’ (!"#$%&!"#$%&
采用 7864# 汉字环境编制程序，特别是使

用 7864# 的特显功能使程序增色不少，在编制

一些图形封面时，总想在调用 7864# 的同时关

闭提示行显示，这样效果就好多了。7864#9* /
提供了比较好的实现方法。

首先，启动 7864#9* /，运行 7864#9* / 系

统设置程序 #:;7"< 用鼠标点击“设置汉字输入

参数”，再点击“启动 7864# 时提示行打开”一

栏，之后再点击“完成”按钮，再点击“保存设置并

退出”栏，输入 =7>; 退出 7864#9* / 系统，重新

启动 7864# 时，提示行被关闭。重复上述步骤，

可将起始提示行设为开启。

7?64#9* / 提示行也可在编制程序中灵活

控制，以 @&ABCDE 为例，当需关闭提示行显示时，

可输入：F /< / #GH 8I5 -,J . K L MNO,< /PL
当需开启提示行时，可输入：F /< / #GH

8I5 -,J. K LMNO,< , PL
注意：运行程序前，7864# 的特显模块必需

先运行。

当然，7864#9* / 提示行也可使用右 #0123 键

手动控制，在进行文字处理时常常使用，而在程

序控制中较少使用。

-YL ^_ .
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图 $ 粉笔炭笔

!""#$% &’/012
——— 照片编辑器

!成都 林茂全

在 %&’()*)+, -++&’. /0 中文专业版中有一实用工

具——— 照片编辑器，虽然它的功能不及 12),)*2)3、

4)(.56(78 等图像处理软件，但由于其特殊效果功能

选取直观，调节方便，特别是它的全中文界面十分友

好，称得上是一个易学易会的特殊效果图像处理工

具。

如果在 -++&’. /0 安装时在 -++&’. 工具中选中了

照片编辑器，安装结束后在 9&:;)8*/< 开始任务条的

程序子菜单中就会出现 %&’()*)+, 照片编辑器图标，如

果未出现该图标就得重新安装照片编辑器。方法如

下，在资源管理器中进入已安装的 -++&’. 子目录，双击

%&’()*)+, -++&’. 中文安装程序，弹出安装界面，点“添

加 = 删除”键，当进入维护界面时选 -++&’. 工具，并在

下级界面中选中照片编辑器，注意在所有选项中以前

安装的内容必须选中，否则电脑就会认为你将删除已

安装而未选取的项目，最后点击确定电脑就将照片编

辑器安装好了。

在任务条上点开始(程序(照片编辑器，出现照

片编辑器的主界面，点文件(打开，在相应的子目录中

选取照片并双击，一张照片就进入编辑器等待处理。

下面我们来看看编辑器的子菜单。

!> 文件子菜单 共有六部分，其中第三部分扫描

图像要注意的是照片编辑器只支

持 ?87&: 类型的扫描仪，其余类

型的不支持。在 -++&’./0 的其它

应用软件如 9)(;、1)8.(3)&:, 等

有来自扫描仪功能的软件中，当

使用插入图片的来自扫描仪命令

时，都能调用打开照片编辑器使

用。遗憾的是，当你的扫描仪是非

?87&: 类型时，就不能使用照片编

辑器的扫描输入功能。这时要使

用照片编辑器的其它功能就只有

先 通 过 扫 描 仪 自 带 软 件 输 入 存

储 ， 再 调 入 照 片 编 辑 器 中 处 理

了。该子菜单的其它功能与 -++&’. /0 其它软件的相应

功能类似，这里就不再介绍了。

$> 编辑子菜单 分为两部分，与其它软件的功能

类似，“撤消”和“恢复”对于图像的特殊效果处理特别

实用方便，使用特殊效果的“预览”功能，使用者可以非

常方便地用试一试的方法来选择最终效果，如果嫌预

览功能不过瘾，还可以用“应用”功能看全貌，不满意用

“撤消”功能还原即可。

@> 视图子菜单 可以更改工具栏、标尺和状态

栏，其中工具栏是上面第二栏，状态栏是屏幕最下端，

显示当前状态的一栏，标尺栏显示在图像上边和左边，

有三种度量单位，厘米、英寸和像素。

A> 图像子菜单 能对图像剪裁、调整尺寸、旋转

和平衡（分电脑自动平衡和人工平衡两种方式）功能都

有下级子菜单，而且形象直观，使用简便。看看旋转的

下级菜单，平衡的下级菜单，不用介绍，你已经会用

了。

<> 效果子菜单 包含两大类十四种特殊效果功

能，这是照片编辑器最引人入胜的功能，用好这些功

能，能使你的照片增色不少。每一种功能既有默认值

也为使用者留有选择的余地，加上全中文界面，使这套

专业版软件又带有傻瓜型的特色。被 12),)*2)3 的滤

镜功能弄得头昏脑胀的英文欠缺者，可以在照片编辑

器的效果子菜单中欣赏特殊效果。你看下列效果图 "图
!、$），都是同一张照片在照片编辑器中使用不同的效

果功能处理的结果。

看了这些效果图，我猜你一定会马上打开电脑，试

试照片编辑器的功能了。 "
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图 !

图 "

剪 切

到记录顶

新记录

取 消

关闭记录

关闭窗口

确 定

打 印

窗口最小化

粘 贴

上个记录

保 存

拷 贝

到记录底

打 开

表 "
删 除

下个记录

保存于

你有没有想过，只需加装一个 "#$ 左右大小的程

序，就可以让你桌面上那只普普通通的“小老鼠”马上

变成一只智能鼠，而且其智能化程度更是优胜于市面

上所出售的智能鼠标。该程序就是来自 %&’()’* 公司最

新推出的两款共享软件 %&’()’* +,-&.. "/ 0 及 %&’()’*
1(2’(3!/ 40。下面就为大家简略介绍一下这两款鼠标

智能化软件的使用方法。

ij!"#$%#& ’()"** +, -
%&’()’* +,-&.. "/ 0 长度约为 5667$，它只提供了

利用鼠标右键对屏幕内容滚动显示的功能，这类似于

899’,3:6 中那只智能鼠标的作用。

当我们把 %&’()’* +,-&.. "/ 0 安装到硬盘上后，就

会在开始菜单、桌面及任务栏中找到它的图标。启动

;%&’()’* +,-&.. "/ 0 默认每次进入 <’(:= 时自动启动 >
后在任务栏可以发现一个活动的箭头小图标，随着鼠

标的移动方向改变，该活动箭头也会跟随着改变，指向

上下左右四个方向。这样一来我们对一屏容纳不下的

内容进行查看时，就可以进行方便的滚动显示了。例

如我们在 <&-? 中打开了一个大文档，该文档内容超

出了一屏，现在要向下滚动查看，只要先稍微把鼠标向

下移动一点，看到活动图标中的箭头指向下方后，按住

鼠标右键不放，整个的屏幕窗口就会自动向下滚动。

如果要加快滚动的速度，可以再按下键盘上的 @)-.
键。

在任务栏中的 %&’()’* +,-&.. 图标上单击，然后选

择 %-393-3(,3A 就可以对 %&’()’* +,-&.. 进行设置了，设

置的内容包括转换方向的灵敏度和滚动功能的延迟时

间。要补充两点，一是在安装了 %&’()’* +,-&.. 后右键

的拖放功能就会失效，但只要按住 +B’9) 键就可以恢复

该功能了；二是你可以选择 CD( E3F& 项进入的教学

演示，只需几分钟就可以完全掌握该软件的操作了。

kj!"#$%#& .$/#$0 1, 2-
%&’()’* 1(2’(3!/ 40 比 %&’()’* +,-&.. 具有更强大

的功能，其长度约为 "/ 0G#$。它除了屏幕滚动功能

外，还提供了对开始菜单、桌面图标、快捷方式、控制面

板、附件等的快捷调用及增加一些好用的小工具。

%&’()’* 1(2’(3!/ 40 有四个热键，下面就说说每个热键

的功能。

左旋方式 在桌面上快速地左旋一个鼠标，就会

弹出一个菜单框 ;图 ">，框中提供了 "5 个选项，选项

内容如表 "。

右旋方式 在桌面上快速地右旋一下鼠标，就会

弹出一个“H)’.’)’3A”的菜单选项 ;图 !>，菜单中 "! 个选

项从左到右、从上到下分别为：

;" >%&’()’* +,B3?D.3-I 调出日程表；

;! >%&’()’* J&..&KLHMI 调出留言提示册；

;N >%&’()’* @O-?9’.3I 调出卡片盒；

;G >%&’()’* #3F&I 调出备忘录；

;= >%&’()’* @O.,D.O)&-I 调出计算器；

;4 >%&’()’* P&D-2.OAAI 调出 %&’()’* 的时间沙漏，该

工具作用在于定时提醒我们做某事；

;6 >JOQ&-’)3 +B&-),D)AI 常用程序的快捷方式，其中

有 @E %.OR3-、E8+、资源管理器、记事本、写字板等。该

快捷方式也可以通过左右移动鼠标的办法激活。
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!""# $% 是友立公司出品的三维文字制作软件，

这个软件能十分简便地制作出三维文字的图片或动

画，而且可以使用中文。

在程序上方的工具条 &’""#()* + 上，可键入文字以

制作三维文字的图片或动画。用户还可以设置不同的

字体以及字型大小等，其后的图示还可以设置字间距，

移动文字和将文字旋转。

一、设置图库

在公用程序的左下方，我们可以设置不同的工具

以制作三维文字图片或动画。选择“,)##-*.”功能，可以

设置一些不同的三维图库，只要在所需的图库上双击

鼠标便可以了。

二、制作文字动画

这个共享软件还可以制作文字动画，只要选择左

下方的“/012)’1"0”功能，便可以在右下方选择不同的

动画显示方式 &可以按下右鼠标键，从弹出的快捷菜单

中再选择 /33#. +。动画的方式主要为旋转及变动颜色

以达到其效果。在工具条上可以设置 4*)2- 的数目，以

及播放动画的按键。

三、其它设置

另 外 我 们 还 可 以 进 行 一 些 其 它 的 设 置 ， 如

“5)678*"90:”可以设置背景颜色；“;’.#-”设置三维文

字的显示方法，如不同的厚度及宽度等；“<18=’ >
!"#"*”设置打光的方法以及打光的颜色；“?-@’9*-”则

是三维文字的贴图；“!)2-*)”为设置视点的不同角

度。

四、保存方法

在菜单栏上的 AB1#- C( A;)D- C 只是储存三维文字

或动画的设置资料。如果我们想保存制作好的图片，

要用菜单栏的 AE2)8- C( A!"3. /FC或 A;)D- /FC，由于

是试用版的关系，各位可能对这种保存图片的方法有

点儿不满！那么为了方便，可以试试用屏幕拷贝 &G*10’
;6*--0 + 的方法将图片储存到 H10:"IF 环境的剪贴板

&!#13(")*: + 上， 再用其 它绘 图软件 如 G="’"F="3 或

H10:"IF 画笔等，将图片由剪贴板粘贴上去另作储

存！

感 兴 趣 的 读 者 可 以 从 友 立 公 司 的 网 站 =’’3J K K
IIIL 9#-):L 6"2 K 6""#$: 下载 !""# $% 的试用版。"

&M + ;.F’-2 ;="*’69’FJ 系统方面的快捷方式，其中

包括有控制面板、磁盘扫描程序、磁盘碎片整理程序、

我的电脑、网上邻居、打印机、回收站、字体、开始菜

单、;.F’-2 E01 41#-、H10:"IF E01 41#- 等；

&N + ;’)*’ O-09 G*"8*)2FJ 在开始菜单 P 程序下的

应用程序的快捷方式；

&QR +%-F7’"3 ;="*’69’FJ 桌面图标的快捷方式；

&QQ + S-6-0’ %"692-0’J 列出新近使用的文档，类

似于开始菜单中的文档项；

&QT + G"10’1@ G)’=410:-*J 调出 G"10’1@ 的文件搜索

查找工具。

左右方式 在桌面上快速地左右移动一下鼠标，

就会弹出一个“B)D"*1’- ;="*’69#F”的菜单选项，菜单中

各选项与上面所提到的内容相同。

上下方式 其作用是当我们打开了多个应用程

序时，只要把鼠标上下地快速移动一下，就可以进行

各程序之间的切换。

以上就是对 G"10’1@ U0810-TL VR 的各项功能的简

介。如果要想让 G"10’1@ U0810- 操作起来更听话、更精

确的话，可以在任务栏上用鼠标右键单击其图标，就

可以调出 G"10’1@ U0810- 的功能菜单，然后根据自己的

需要选择不同的设置。另外 G"10’1@ U0810-TL VR 也提供

了 %-2" 的教学演示。

G"10’1@ ;6*"## QL R 与 G"10’1@ U0810-TL VR 的确是

非常好的鼠标智能化程序，在安装并熟悉了它的使用

后，你就自然觉得鼠标的操作方便多了。

但要说明的是，这两个工具软件都是共享软件 &不
是免费的 +，因此在使用过程中可能偶尔会出现片刻的

失效，这是为了提醒你要尽快注册了。另外如果过了试

用期，那么以后每一次启动该程序时，都会出现提示注

册的信息，并要求你确认。为了省去该麻烦，你最好就

是去进行注册。如果暂时没有这个条件，那你可以按下

面的方法去试试。当试用期过了以后，你只要把该程序

再重新安装一次，安装的路径和目录可以相同，这样该

软件又会重新开始计算试用期了。若这样还不行，可以

试一下在安装过程中需要键入使用者姓名、公司名的

时候，每一次换一下新的名字，这样就可以了。

想 要下载或 注册这 两个 软件， 可到以 下网 址：

W’’3J K K IIIL 3"10’1@L 6"2，说不准你还会找到最新的

版本呢。 "
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波表软件，俗称软波表，也就是用软件代替声卡上

的波表合成器，就像 !"#$ 等软件播放 %&’ 一样的道

理，波表软件也是依靠 &() 的实时运算来回放 *+’+
音效。

现在最为出名的三种波表软件为日本人中山裕基

,-"./0" 120232425 制作的 6+17899%: ;< =:，罗兰

,8/>2#? 5 公 司 的 8/>2#? %@& — AA， 以 及 雅 马 哈

,B242C2 5公司的 @B7 D E;、@B7 D A;。

一、配置

正如软解压回放 %&’ 需要一定的配置，使用软

波 表 回 放 *+’ 文 件 对 电 脑 也 有 要 求 。FGH 只 能 以

EEICJ ,FF< KICJ 为 &’ 级音 质 5 的 声音 效果来 回放

*+’，这样的效果实在不好，因此，(L#M"N4 K;; 以上的

&() 应该是起码要求。6+17899%: ;< =: 在安装前

会对机器的性能进行检测，(KOO 是其检测时所用的基

准。因为软波表回放 *+’ 涉及的 &() 运算不是浮点

运算，故 &3."P 系列倒成了最好选择。

二、播放大比拼

在界面上，菜单、按扭 6+17899%: 一应俱全，乃

一传统的 7)+ 软件图形界面，而罗兰及雅马哈软波表

的界面宛如一部影碟机，相形之下，这种影碟机的界面

控制、设置项目较少，使用上我个人觉得没有前者方

便。这三种波表软件在安装后都可以修改系统的输出

系统，这样我们在 6"#?/QR 中用其他播放软件听 *+’
及玩用 *+’ 形式录制乐曲的游戏时就可以借助这些

软波表欣赏到近于完美的音乐效果。

6+17899%: 可以在 6"#OK 及 6"#=A 中安装，故

较于另外两种软件，使用范围广一些。值得称道的是

在其中选曲极为方便，打开 S">L 菜单，双击相应的

*+’ 文件即可，并且可以像在资源管理器 ,文件管理

器 5中那样用 @C"TM 或 &M.> 配鼠标选取相邻与不相邻的

多个文件播放，显得方便、直观。听过多首 *+’ 之后，

只能用“雄浑”这两个字来形容，6+17899%: 在听

《仙剑》第九首 *+’ 时，主钢琴铿锵有力，架子鼓轰然

有声，仿佛可以看到一位关西大汉正在手持铁板高唱

“大江东去”，但由于“气势”过强，其弦乐部相比之下要

逊色许多，因此只适于播放那些打击乐丰富，表达情感

强烈的 *+’+，不适于弦乐部丰富，表达感情娓婉的乐

曲。

8/>2#? 软波表据说是罗兰公司一种价值 F;;; 元

人 民 币 的 波 表 声 卡 的 软 件 版 本 。 但 其 操 作 较 于

6+17899%: 来说并不方便。首先，影碟机一样的外

观界面不太美观；其次 ,这也是它最不讨人喜欢的一

点 5竟然不能一次选多首 *+’ 文件连续回放；最后，在

玩 7U*: 时，画面上会突然跳出一部“影碟机”，严重

影响了游戏的连续性，令人烦不胜烦 ,可以理解，若它

太完美了，罗兰公司的那个硬波表谁来买呢V 5。与

6+7899%: 正好相反，它的弦乐部较为丰富，打击部

又不那样“咄咄逼人”，就像一位唱“杨柳岸，晓风残月”

的窈窕女子，回放 *+’ 乐曲时声音淡淡的，很温柔，听

《梁祝》、《阿甘正传》之类刚好合适，但如听《仙剑》之类

感情激烈的乐曲就不行了，因为你会发现那股锋锐之

气 8/>2#? 完全表现不出来。

B242C2 软波表我以为效果最差 ,最新的 @B7 D
A; 要求 KHH**! 的机器才能完全发挥其威力，鉴于

这 配 置 方 面 的 原 因 ，我 没 有 经 历 ，我 使 用 过 的 是

@B7 D E;5，声音简直不似从真实乐器上采样下来的，

完全就是一个 S* 合成的加强嘛W 在效果上我觉得没

有什么可大书特书的，唯一值得称道的是其影碟机界

面较 8/>2#? 漂亮。它也可以选择多个相邻或不相邻

*+’+ 文件，但操作繁冗，不如 6+17899%: 那样简便

与直接。

三、关于注册

B242C2 @B7 D E;、@B7 D A; 为共享软件，若想长

期拥有需注册。6+17899%: 也是共享软件，在对其

注册之前只可以使用十天。8/>2#? 可以长期使用，但

没有注册的话长度 A; 秒以上的曲目无法播放。

四、小结

由于怕软波表做得太好冲击硬波表这层考虑，两

家硬波表大厂所出的软波表从效果及可操作性上来

看，反而没有出自个人之手的 ’()*+,,-. 好。但不

管拥有其中的哪一款，对我们这些热爱音乐的电脑爱

好者来说都是一件美事。

"
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标题改为一

文本编辑

图 ( 保存后的 )*+, 窗体

对象检

查器

属性页

-./0 属

性 改 为

1"/)*+,

20/# 构件
3$,,#4 构件 5.*+#&$,,#4 构件

窗体

6/0 71 8
现在我们已对 90:%;+ 有了一个初步的了解，下面

我们将通过一个例子加深对 90:%;+ 进一步认识。

我们将利用 20/# 构件写一个具有拷贝、粘贴、

剪切、撤消操作并能改变文本对齐方式的实用程序。

通过这个例子，我们将了解到：20/# 构件的使用；

3$,,#4、5.*+#&$,,#4 的使用；<+4*#=> 的事件驱动机

制；<+4*#=> ?@A 的使用。

BC 在 D 盘上建立一个新目录 DE F2G<#"H>，用来

存放自己所写的程序。

IC 启动 90:%;+ 后，选择 J+:0 K -0= ?%%:+L.,+#4，打

开一个新的空白工程。

(C 选择 J+:0 K M.N0 ?::。在文件保存对话框中，换

到你第一步创建的目录 DE F 2G=#"H> 下，然后键入

D)*+, 为单元文件名（90:%;+ 自动提供 C @.> 文件扩展

名）。

7C 接下来在另一个文件保存对话框中输入一个

工程名——— )*+,（90:%;+ 自动提供文件扩展名 C 9%"O 它

代表 90:%;+ @"#P0L,）。

QC 在对象检查器（R&P0L, A4>%0L,#"）窗口中，点击

@"#%0",+0> 页栏目来为程序显示特性。

SC 选择标题（D.%,+#4）特性，在其中键入“文本编

辑”（注意键入时不要引号）。

TC 再选择名称（-./0）特性，在其中键入 1"/)*U
+,。在对窗体（J#"/）起名称时，我们往往加上前缀 1"/，

便于以后确认，这是一个好习惯。

VC 通过选择 J+:0 K M.N0 ?:: 保存工程，见图 (。

下面我们将在窗体中加入 20/# 构件。

双击部件模板中的 20/# 构件，90:%;+ 将在窗体

中央自动生成一个 20/# 构件，缺省名称为 20/#B。

用鼠标选中加在窗体中的 20/# 构件，修改其 -./0
属性为 /0/)*+,。再双击其 W+40> 属性，会弹出 M,"+4X
W+>, )*+,#" 对话框，清除其中的文本，点击 RY 按钮关

闭此窗口。用鼠标将 /0/)*+, 拖拉至窗体的左中部，

调整它的大小。

然后再双击部件模板中的 !"#$%&#’ 构件，用鼠标

将 !"#$%&#’ 构件拖拉至窗体的右上部，修改其 -./0
属性为 X"%)*+,、D.%,+#4 属性为编辑操作。由于此程序

需要两个 !"#$%&#’ 构件，所以我们可按如下方法复制

另一个。

用鼠标选中 !"#$%&#’ 构件，按 ZD,": [ D\键O 在窗

体的空白部分单击一下（激活当前窗体），按 ZD,": [ ]\
键，则 90:%;+ 复制生成一个新的 !"#$%&#’ 构件。将其

-./0 属性改为 X"%?:+X4、D.%,+#4 属性为文本位置。然

后拖拉至窗体的右下部分。

接着，用鼠标单击部件模板中的 3$,,#4 构件，在

X"%)*+, 中单击一下，90:%;+ 就会自动生成一个具有缺

省值属性的 3$,,#4 构件，再用同样的方法复制三个

3$,,#4 构件O 分别起名为拷贝、剪切、粘贴、取消，将它

们组织好。

用鼠标单击部件模板中的 5.*+#&$,,#4 构件，在

X"%?:+X4 中单击一下，90:%;+ 就会自动生成一个具有

缺省值属性的 5.*+#&$,,#4 构件，再用同样的方法复制

两个 5.*+#&$,,#4 构件，分别起名为居中、左对齐、右对

齐将它们组织好。

设计完成后的 )*+, 程序窗体如图 7 所示。

好，窗体的外观我们已经做完了。接下来我们就

将为程序写代码了。

四 个 3$,,#4

按 钮 同 属 于

X"%?:+X4

文本编辑

三个 5.*+#&$,,#4

同属于 X"%?:+X4

文本位置

居中

左对齐

右对齐

编辑操作

拷 贝 剪 切

粘 贴 取 消

图 7 )*+, 窗体

!"#$%& ’( )!"#$ &下 ’

!北京 华路慧
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图 - .)*/ 0&1$*, 所建立的数据库程序

双击 2(34)56 按钮，在编辑框中写入如下代码。

5*)78,9*8 :;*/<,&(= 2(34)564>&7? @A83,8*B :C2D87( EF
28’&3

/8/<,&(= 4)56:)4>&52)$*,F
83,F

4)56:)4>&52)$*, 是属于 G8/) 构件的一个方法，

其作用是将 G8/) 中所选择的文本拷贝至剪贴板。

双击 2(349( 按钮，在编辑框中写入如下代码。

5*)78,9*8 :;*/<,&(= 2(349(4>&7?@A83,8*B :C2D87( EF
28’&3

/8/<,&(= 49(:)4>&52)$*,F
83,F

49(:)4>&52)$*, 是属于 G8/) 构件的一个方法，

其作用是将 G8/) 中所选择的文本剪切至剪贴板。

双击 2(3H$I(8 按钮，在编辑框中写入如下代码。

5*)78,9*8 :;*/<,&(= 2(3H$II(84>&7? @A83,8*B :C2D87( EF
28’&3

/8/<,&(= H$I(8.*)/4>&52)$*,F
83,F

H$I(8.*)/4>&52)$*, 是属于 G8/) 构件的一个方

法，其作用是将剪贴板中的内容粘贴至 G8/) 构件当

前位置。

双击 2(3J),) 按钮，在编辑框中写入如下代码。

5*)78,9*8 :;*/<,&(= 2(3J3,)4>&7? @A83,8*B :C2D87( EF
28’&3

A83,G8II$’8 @/8/<,&(= K$3,>8L 0GMJ#!CL NL N EF
83,F

A83,G8II$’8 是 0&3,)OI PHQ 函数。在 !8>5R& 中

使用 PHQ 函数，可像使用 !8>5R& 内部函数一样自如。

0GMJ#!C 是 0&3,)OI 消息，用于取消上次操作。

下面我们要为几个 S$,&)29(()3 写代码了。

双击 *$,483(8* 按钮，在编辑框中写入如下代码。

5*)78,9*8 :;*/<,&(= *$,483(8*4>&7?@A83,8*B :C2D87( EF
28’&3

/8/<,&(= P>&’3/83(B T ($483(8*F
83,F

双击 *$,U8;( 按钮，在编辑框中写入如下代码。

5*)78,9*8 :;*/<,&(= *$,U8;(4>&7?@A83,8*B :C2D87( EF
28’&3

/8/<,&(= P>&’3/83(B T ($U8;(V9I(&;6F
83,F

双击 *$,S&’R( 按钮，在编辑框中写入如下代码。

5*)78,9*8 :;*/<,&(= *$,S&’R(4>&7? @A83,8*B :C2D87( EF
28’&3

/8/<,&(= P>&’3/83(B T ($S&’R(V9I(&;6F
83,F

P>&’3/83( 是 G8/) 的一个属性。 ($483(8* 表示

G8/) 中 的 所 有 文 本 居 中 排 列 ， ($U8;(V9I(&;6 表 示

G8/) 中的文本左对齐，($S&’R(V9I(&;6 表示 G8/) 中的

文本右对齐。

现在，我们的程序已经全部写完了，请选择 .&>8 W
A$%8 P>> 储存工程，按 .X 运行程序。怎么样，这个程序

的功能还行吧！

在 !8>5R& 中，我们可以用 !$($2$I8 W .)*/ 0&1$*,
（表格向导）命令来编制数据库表格。.)*/ 0&1$*, 是

一个交互式的工具。我们只需回答它所提出的各种提

示并选择选项，.)*/ 0&1$*, 便可自动创建一个符合

我们心意的表格。我们就用它来制作一个自己的数据

库表格：

Y= 开始一个新的工程。

Z= 选择 !$($2$I8 W .)*/ 0&1$*, 打开表格向导。

0&1$*, 呈现几个对话框页，伴随创建一系列表格的选

项。在第一页上，选中 4*8$(8 $ I&/5>8 ;)*/（创建一个

简单的表格）和 4*8$(8 $ ;)*/ 9I&3’ :($2>8 )2D87(I（使

用 :($2>8 创建一个表格对象），这些都是缺省的设置。

[= 点击 #8\( 按钮从而移到下一页（如果需要返

回 前 面 的 页 点 击 H*8%）。 通 过 打 开 标 签 为 !*&%8 )*
P>&$I 3$/8（驱动器或别名）的 4)/2)")\ 选择一个

表。选择 !"!<GCA。

]= 在 :$2>8 3$/8（ 表 名 ） 列 表 中 ， 选 中 $3&^
/$>I= ,2;，然后移到下一页。

-= 0&1$*, 现 在 列 出 了 被 选 择 的 表 中 的 可 用 字

段。点击双箭头按钮从而把所有的字段移动到 A8>87(8,
列表中，然后移到下一页。

_= 选中一个布局选项 Q3 $ +*&,（创建一个似电

子表格的外表用于游览和编辑多个记录，每一行一个

记录），然后移到下一页。

‘= 在最后一页中确定 +8*38*$(8 $ /$&3 ;)*/（生

成一个主表格）检查框已被选中。选择 .)*/ C3>6 选

项。然后按 .&3&IR 按钮生成一个新的数据库表格。

现在，按 .X 键从而编译和运行这个数据库应用程

序。图 - 展示了这个程序的窗体。在窗体的顶部有一个

!"#$%&’$()* 构件，它拥有浏览记录、增加记录、删除记
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图 ! 运行中的数据库程序

一、使用完全保存

方法是单击“工具”菜单中“选项”命令，然后单击

“保存”选项卡，清除“快速保存”复选框。此时 "#$% 将

保存包括修改部分在内的全部文档，如果处理的文档

很长，则保存所需的时间就比较长。即完全保存比快

速保存节省磁盘空间是在以时间换空间。

二、只嵌入所用字符

方法是运行工具(选项(保存，选中“嵌入 &$’(
&)*( 字体”和“只嵌入所用字符”两项。此时 "+,- 只

嵌入文档中使用的字体样式。采取这种方法的缺点

是：其他人的计算机上若没有文档中用到的某些字体，

他们就不能查看、修改或打印这篇文档。

三、将插入对象转换为图形

向文档插入对象会增加文档的字节数。如果不需

要重新编辑文档中的插入对象 .如编辑完成的公式

等 /，可以将插入对象转换为图形以减小文档。转换的

方法是，单击要转换的对象，再按 01$2 3 45671 3 89 组合

键。完成转换后的对象具有图形的属性，可以象编辑其

它 "#$% 图形一样进行编辑，但不能再转换回去。例如

将一个用公式编辑器编辑的公式转换为图形，双击后

就不能回到公式编辑器，而是打开“绘图”作为图片对

象进行处理。

四、使用链接的对象代替插入对象

由于链接进文档的数据仍储存在源文件中，目标

文件仅储存了源文件的地址，所以使用链接的对象代

替插入对象可减小文档的字节数。并且源文件越大，节

约空间的效果越显著。但链接对象不能变成目标文件

的一部分，当目标文件需要打印或拷贝到其它机器上

打开时，此法就不能使用了。

五、删除文档的一个或多个版本

使用“版本”功能为一个文档创建多个版本会增加

文件的存储空间。单击“文件”菜单中的版本”命令，可

查看某个文档是否有其他版本。如果存在其他版本，可

以删除最老的版本以减小同一文件所占空间。

"

录等按钮。可以自由使用这些控制，但是要知道我们

所做的任何更改都直接存贮到数据库中。

我们还会注意到位图数据字段没有显示为图形，

而是替代标识为 :2#;<（:6=>$) ?>$@( +;A(B1< 二进制

的大对象）。这个问题的出现是因为 -:C$6% 部件不知

道如何显示图形。

我们可以对其做一些修改，使它符合我们的要

求。

DE 我们只在 -:C$6% 中显示 FGHI 和 G,IG 两

个字段，双击 -:C$6% 构件，将显示字段编辑器，选择

G%% G22 86(2% 后选中不需要的字段，按 -(2(1( 按钮

将它们删除，按关闭按钮关闭此对话框。

JE 修改 -:C$6% 构件的属性 G26@= 为 >2F#=( 并调

整其大小为 JKK L D!K，在 M>=(2 面板上加入一个新构

件 -:NO>@(（在 ->1(0#=1$#2< 菜单中），修改它的大小

为 JKK L D!K。修改 8#$O 窗体的大小以容纳其中的构

件。修改 -:NO>@( 的 ->1>4#’$B( 属性为 ->1>4#’$B(D、

->1>86(2% 为 :HM。

PE 在 Q=61J 的 ’<(< 字段中加入 -6>2#@< 单元，然

后双击 -:NO>@( 构件，加入以下代码。

*$#B(%’$( &8#$OJE -:NO>@(D026BR .4(=%($S &+;A(B1 /T

;(@6=
U615 -:NO>@(DE M6B1’$( %#

45#UH(<<>@( .V" W V 3 N=1&#41$ ."6%15 / 3 VX W V
3 N=1&#<1$ .X(6@51 / /
(=%T

(=%E
45#UH(<<>@( 函数用于显示一个消息框。

YE 选择 862( Z 4>[( G22 储存工程。

\E 按 89 键运行程序，检查程序的正确性，如图

!。

一个本来十分复杂的数据库应用程序，在 -(2*56
的帮助下，也变得那么轻松了。 .完 /



·!"·

0 1 2 3 4

XqrstuvSwxyz{|}
~*t{!z"#$%&’()*+,
-i..B/0y1SI2t{3#4
56S7ot8){9:;<=>?+
iaa@oSA@BCD,Et{FG
eHIJKL!:M{NOP7Q-R
*SDTUV,-auvSAW*

——— 主持人

!!
鞠
润
田

鞠
润
田

!
"
X
{
Y
Z

!
"
X
{
Y
Z

[
\
]
^

[
\
]
^

’()*
!"#$%&’()*+,-

./0123 !"4567#89:;
<=">??@ABCDEF1G
HIJKL23MNOP8Q2RS8
"TUVWX!"#$%&’()
*+,-./012。

YYY EFZ[\]^_

"##$ 年 # 月，一个枯燥无味

的数字，打破了我十几年的本科

梦，我只上了一个很普通的专科

学校。在此之前，我对自己的聪明

从不怀疑。我感到命运捉弄了我，

甚至痛恨考试制度的“不公平”。

我开始学会酗酒、抽烟⋯⋯我已

忘了自己的本职工作——— 学习。

一个偶然的机会，我在一个

游戏厅认识了电脑，我清醒地记

得 我 玩 的 第 一 个 游 戏 是 《三 国

%&》。一个只有七八兆的小游戏却

能干那么多事：选君主、建军队、

攻城池、统三国⋯⋯它为什么能

做这么多事，它是怎么做出来的

呢!好奇心使我开始了解电脑。

回来后，我开始疯狂地学电

脑，于是，我有了更多的朋友：

’()、* 语言，《仙剑》、《红色警

戒》，主板、*+,⋯⋯越学习我越

认识到自己的不足，我的学习热

情也越来越高，我已深深被电脑

迷住了。由于我以前有过玩物丧

志的教训，我决心不玩游戏，只学

习软件，为日后开发自己的软件

作准备。

我开始改变以往睡懒觉的习

惯。一大早，便来到图书馆学习，

记得我在三天内学完《-../01》后，

我狂喜不已，把书抛向了房顶，大

声叫喊“电脑万岁”。而当我编制

的《高专通讯录》和《成绩管理系

统》等小软件在学校广泛传开时，

我更是激动不已，我重新找回了

自信。

当然，学电脑只靠一点电脑

知识是不够的，像英语等也很重

要。于是我重新拾起了以前的课

本，开始补课，上课时也更加认

真。我由以前的几科不及格，到了

现在的学习优良，我以为这全是

电脑的功劳，因为电脑也促进了

我的学习，像我用2034561 7 编制

了严格的作息时间表，使我的学

习生活井然有序；而软件《轻轻松

松背单词》更使我头痛的英语单

词变得非常好记，并运用自如，我

用 89016 编制的工程预算表已得

到了某单位的认可和使用。

现在我已毕业，也找到了自

己满意的工作——— 在一家电脑公

司做业务员。一位伟人说过：“不

想当将军的士兵，不是好士兵。”

但愿我会成为电脑王国的一位称

职的“将军”。

如 果 我 的 这 篇 东 西 能 给 学

弟、学妹们在学习生活中有一点

启示，我就心满意足，欣喜不已

了。 "

345 有源发烧音箱

适合于连接多媒体电脑、随身听、&*’、组成家庭影院等

_‘ab ]cde fghijkl
!"!lmmnop

北京东方力迅电子有限责任公司出品

北京海淀区北三环中路 :" 号 ;马甸桥测试大楼一层 <
邮编："===>> 服务热线：;="= <$?=?:::? @ ?""A
销售热线：;="= <$?:B>:CA ;="= <$?=BA>A>
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疑问：模板有什么用，我在工作中从来没有用什么

模板，不是也干得好好的吗？

是的！我们相信您已经将工作做得非常出色，能给

您提个建议吗？有意识地、合理地利用模板将使您的工

作更加出色！

随着计算机在现代办公中应用的不断普及，人们

已经越来越习惯于利用计算机来制造、交流和分析数

据及信息、制作和处理大量的文字、报表。越来越规范

化的格式，越来越复杂的分析计算方法，更快速的对客

户和市场变化的响应要求都给办公人员带来了空前的

工作压力。

从办公室的行政人员（文书档案）、销售人员（报

价和定单）、到市场人员（市场报告，数据分析和表现方

式）、管理人员（决策分析，风险分析，投资分析）、人事

经理（工资，税扣，职员档案）⋯，其最后的工作成果往

往直接体现为一种蕴涵业务规则的规范化文档。

在这些文档的创建过程中，很多的工作是重复性

的劳动。在这里，我们把储存有简单业务规则的标准化

文档称为模板 。而模板的创建恰恰体现了计算机处理

信息的优势——— 通过最小的输入（数据，表，用户名称，

联系电话）由计算机“自动产生”规范的输出（标准公

文，合同，报表，网页）。但是，由于模板中所附带的业务

规则较简单、同时各企业、公司或行政单位业务规则又

有所不同。因此，很少有厂商或独立软件开发商专门开

发模板来供应广大用户的需求。绝大多数的模板都是

由业务用户总结自身的业务规则并掌握一定的计算机

应用软件知识来自行创建的。模板创建的过程虽然不

复杂，但一经创建，它为我们带来的工作效率和质量的

提高却是显著的。

在模板中凝聚的最重要的财富就是业务规则。业

务规则来自于每一位用户对于个人的业务的深刻理

解。虽然各行各业有自己的业务规则，每一个单位所使

用的模板通常是根据自己的实际情况定制的。但是，如

果有大量的其他模板作为参考和基础来改造，那么，创

造新的模板将会变得非常简单。同时，在创建新模板的

过程中，通过对业务规则的总结和提高，对计算机应用

软件的深入理解，将会提高用户使用计算机的水平并

对其业务进行规范化，从而使得整个单位的工作效率

大大提高。在去年上市的 !""#$% &’ 中，这种模板的创

建功能得到了进一步的加强（在 !""#$% &’ 中，已经附

带了近百个业务模板）、为建立模板提供了重要的技术

支持。为了给广大用户提供互相交流的机会，提高全民

使用计算机的水平，通过更有效地利用计算机这种现

代化工具来提高工作效率和工作质量。《电脑爱好者》、

《中国计算机报》和《电脑报》特此联合组织 !""#$%&’ 模

板大奖赛。微软公司的 !""#$% 家族系列产品作为在现

代办公软件中的重要成员，从研究开发开始就在应用

程序中包括了丰富的定制开发模板的功能，它将为您

参赛水平的充分发挥提供有力的保证。

本次模板大奖赛得到了微软（中国）有限公司的大

力支持，特别是罗川先生在本次活动策划及筹备中做

了大量的配合工作。我们在此表示感谢！

《电脑爱好者》杂志采编部

(&&)* +

敬请读者仔细阅读以下的参赛规则及奖励办法，

以免对您的参赛带来任何不利影响！

参赛要求：

,( - 参赛对象为所有计算机爱好者；

,. - 使用 !""#$% &’ 中文版来设计和创制模板（任

选创建 /0123 45$%63 708%170#9: 模板）；

,+ - 参赛截止日期：(&&) 年 ; 月 +( 日 ,以当地邮

戳为准 -；
注意：所有对模板制作有兴趣的本刊读者均可报名参加

就近的微软授权培训中心的模板制作免费培训（半天），在培

训之后并可免费获得模板制作指南一份。微软授权培训中心

的名单见下页。（由于微软培训中心的席位有限，每一个微软

授权培训中心只能接待前 .// 名报名参加培训的用户，培训

的时间为三月底到四月中旬，具体的培训时间请直接与就近

的培训中心联系，培训时需将以下培训卡交您参加培训的微

软授权培训中心。注意：
··

您可以将培训卡剪下，
·····

或持该卡的复

·····
印件及本期

·
《

·····
电脑爱好者

·
》

··
杂志一同带往微软授权培训中心

以获得培训资格认定）。
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微软授权培训中心名单：

!"#$%&’!""#$% &’()*+,-./0

姓名： 电话：

通信地址：

邮政编码： 单位（学校）

工作性质（如已工作）：!技术；!营销；!行政；!管理；!财务

（如仍就读）：!大学；!高中；!初中；!小学

我所参加的微软授权培训中心名称是：

我所参加的微软授权培训中心名称是：

培训日期：

参 赛 信 息 表

!"#$%&’!""#$% &’()123
我的模板属于：’请在您选择的项目前打" (
! 财务（公司财务，个人理财）!"#$%
!库存（进销存管理）!"#$%
!管理（销售管理，地区管理）!"#$%
!文书（政府公文，商业文书）&’()
!档案（人事档案⋯⋯）&’()
!标准讲稿模板（统计报告、销售会议报告、市场鼓动报告、

公司员工报告⋯⋯）*’+$(*’,-.
个人信息

姓 名： 电话：

通信地址：

邮政编码： 单位（学校）：

工作性质（如已工作）：!技术；!营销；!行政；!管理；!财务

（如仍就读）：!大学；!高中；!初中；!小学；

我报名参加 )**+,- 模板大奖赛，并同意《电脑爱好者》

《中国计算机报》和《电脑报》将我的模板收入它们的刊物光

盘中发行（或在 .-/ 上发行），以为其他用户提供参考。

签名： 日期：

参赛办法：

/0 1请把您做好的模板存储于一张软盘上；

/2 1 请剪下 /复印件亦可 1 媒体上的参赛信息表，

填好相应信息并签名随软盘一并寄往：北京海淀区白

石桥路 ! 号北院写字楼《电脑爱好者》采编部，邮编

#((%)!，信封上请
!!
务必注明“344,#$56 模板大奖赛”字

样，以免影响您的参赛。

注：如欲通过 7-.$(-$ 参加本赛的，请访问《电脑

爱好者》杂志主页：8..9: ; ; +++< #4=-< #-< -$.，在该站

点上您可获得参赛信息和模板制作指南。

评奖办法：

《电脑爱好者》、《中国计算机报》和《电脑报》以及

微软公司将组织专家组对收集到的模板评奖> 并评出：

/0 1 一等奖：! 名* 每位将获得微软公司的现金卷

一张（价值人民币 !((( 元），用于在中国购买任何微软

公司产品。

/2 1 二等奖：?@ 名，每位将获得微软公司的智能鼠

标一只（价值人民币 A@@ 元）。

/? 1 优秀奖：0@@@ 名，每位将获得 344,#$ 56 标志的

精美纪念 B C 恤衫 /价值人民币 D@ 元 1
&’()*+%,*+-./012*3456

789:;<=56>?@A8BCD8B=E!"#$
%F=E89GHIJFKE!"JFLMNOPE344,#$56
QRSTUVFWXY

如果您对 344,#$56 模板大奖赛有任何疑问，请与

采编部联系。联系人：臧捷

读者总动员：

我们热切盼望您的积极参与，您将代表《电脑爱好

者》杂志参赛。为了您参赛水平的充分发挥，我们在以

后的几期中特意为您准备了 &’()、!"#$%、*’+$(*’,-. 模

板创建的精彩范例以供您参考。一切的准备工作已经

为您而就绪，开始干吧，拿出“电脑爱好者”的真正水

平！预祝您在此次活动中取得优异成绩。

安徽马钢设计研究院计算机技术服务中心 毛一平

/@DDD 12EEA?@0
福建厦门信达商情有限公司 侯凯 /@D52 1A@20AAA 转 02A2
兰州思凯电子信息技术有限责任公司 邢敬宏

/@5?0 1E5EAF62
广州市索飞亚电脑软件有限公司 关旭方 /@2@ 1E??A0DA6
广州灵通新术有限公司 程梅 /@2@ 1E6A@D@6D
广东用友财务软件有限公司 黄婉儿 /@2@ 1E?E00EEE
深圳电子工业部深圳电子工业人才培训中心 王月彤

/@6DD 1??D2A22，??2@DF2 转 0F5
桂林市信息中心 柳红雨 /@66? 12E2E626
海南威龙计算机系统工程有限公司 周炎明 /@E5E 1ED?55F5
郑州星海科技有限公司 王保华 /@?60 16FF6226
黑龙江龙电电子有限公司 郑松 /@FD0 12D2?500
武汉瑞琪信息技术有限公司 罗森 /@26 16AD?050
长沙康信科技实业有限公司 李平 /@6?0 1D222E00> D22@AF0
大连中联电脑开发公司 江洪波 /@F00 12A6AE22
山西省流动电脑培训中心 何吉成

/@?D0 1?@??E0F> 0?5?F?AE@@
西安未来电子有限公司 张宏 /@25 1E22F@D0
成都金海洋计算机科技发展有限公司 王云 /@2E 1DDFEE@A

北京东城区科宙计算机学校 姚纳 /@0@ 1AFA?2@E?
北京驿之友计算机技术应用服务中心 马力 /@0@ 1A222A50?
北京集伟成技术开发有限责任公司 邓延利 /@0@ 1A2A2F6DE
今世海辰科技发展有限公司 魏昌奎 /@0@ 1A2AF2EEE
北京合力金桥系统集成技术有限责任公司 徐磊

/@0@ 1AEFED@2?，AEF0220?
北京金鑫投资信息咨询中心 李万军 /@0@ 1AE5@F?F6
北京市金羽翔电子科贸集团 吴文远

/@0@ 1A2D6EA22，0?502?A550
北京东方网景数据通讯有限公司 许文胜 /@0@ 1A2?6@A20
新龙光大电脑有限公司 郑金平 /@0@ 1A2AF?@FE
北京工业大学 于淑芬 /@0@ 1A6?52@66
天津市电子计算机研究所教育培训中心 李凤祥

/@22 12E?6@F22
沈阳吉大计算机培训学校 杨巨谦 /@2F 1?522@?2
北京中加工商学院 于靖淼 /@0@ 1AEFD5A@6 ; E ; 5
上海奥林岛电子科技实业公司 徐润梅 /@20 1DEDF5E@@
上海大学计算中心 焦政 /@20 1D5D?25?2 转 20?
温州里仁电脑学校 陈怡 /@D66 1E22EDAF
青岛启迪贸易发展有限公司 张斌 /@D?2 12E0AAA@
南京智通电脑有限公司 吴定 /@2D 1??F0@FA
苏州新区信宇计算机科技有限公司 张宇铭 /@D02 1E2DF0?2
深圳新地计算机网络公司 李晓晖 /@D66 1?2A00EE

桂林桂微科技发展公司张志斌 /@6?? 12E?@FE5
江西科环高技术实业有限公司 黄蕾 /@650 1A25DE0E
杭州智星科技服务有限公司 周苏 /@D02 1E@DF202
广西运通数据设备有限公司 唐琪 /@660 1FE??@?@
上海南源计算机集成系统公司 邬晓玲 /@20 1A2E0255D
昆山良友电脑技术开发公司 陈海江 /@D2@ 16DD5000
南京用友软件有限公司 程向阳 /@2D 1?22AA?0
武汉追梦信息产业有限公司 蒋传希 /@26 16EE20A?
广东东莞高登电脑网络有限公司 黎少斌 /@6A5 12FD@505
启迪（中国）咨询培训有限公司（广东） 叶露 /@2@ 1E6A@D5@?
贵州贵阳国信科技发展有限责任公司 曹莉 /@ED0 1DEFD6AD
广东省南方软件公司 何惠研 /@2@ 1E?0?F2?F
扬州力高公司 吉小明 /@D0F 16?F066E
汕头超声（集团）计算机系统集成公司 朱湘萍

/@6DF 1EA2E50E
深圳赛百威电脑有限公司 张玉珏 /@6DD 1?2@0A5F
珠海万腾电脑有限公司 蔡宇 /@6DA 122000@F
上海讯博计算机系统工程公司 黄慧 /@20 1DEEDD2@@
江苏万和系统工程有限公司 宋天兵 /@2D 1?602?DE
上海黄浦区自力科技进修学校 袁辰捷 /@20 1A?D022A?
无锡用友软件公司 叶建华 /@26 16EE20A?
华东理工大学计算中心 沈碧娴 /@20 1AF2D??26
南昌希望高技术有限公司 武友新 /@650 1A2?F?F0
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!上接 " 期 #
$% 连线和插卡

任何一种机箱都会有一组花线和主板相连，在这

组花线中，通常是用黑线代表 &（负）或 ’()（地），白

线代表 *（正）。例如，有一组线是一黑、一红，则黑线

接负，红线接正；若是一白一红，则白线接正，红线接

负。实际上只有指示灯的接线要区分正负，喇叭和触

发开关线是没有极性的。下面介绍一下各种接线的标

注及用途。不同的机箱，接线的配置会有所不同，譬

如，有的机箱带键盘锁，有的带节能键，有的带加速键，

而有的机箱这些键都没有。

（+）,-./01,!,23 & /456 键盘锁 #，可锁住键

盘，使键盘无法输入，钥匙是通用的，插线可不考虑方

向性。大部分新式机箱已经无此锁。

（7）89,!8:2;62< 机箱上的小喇叭 #，插线可不考

虑方向性。

（=）>) !>?<@4 /-) 加速指示灯 #，在 A$B 主板上

只起电源指示灯的作用，插线有方向性，反接时指示灯

不亮。

（"）>C! >?<@4 8DEF5G 加速开关 #，对 A$B 主板无

用，插线可不考虑方向性。

（A）H8>! H2I2F 8DEF5G 复位键 #，插线可不考虑方

向性。

（B）9J! 94D2< /-) 电源指示灯 #，插线有方向

性，反接时指示灯不亮。

（K）’)! ’<22L M?L5FE4L /-) 绿色状态指示灯 #，
插线有方向性，反接时指示灯不亮。

（$）’(! ’<22L M?L5FE4L 8DEF5G 绿色状态开关 #，
插线没有方向性，触发后强迫电脑进入节能状态，又称

为节能键。也有主板标注为 8N22: 8DEF5GO 即休眠键。

A$B 主板才有此功能。

（P）Q)! R)- Q;<S )EI6 T5FEU2 /-) 硬盘工作指

示灯 #插线有方向性，反接时指示灯不亮。

（+V）T>W 94D2< ! 84XF 94D2< T>W 电源开关 #，插

线没有方向性，触发一次，改变电源的工作状态一次。

图 +K 是技嘉 T>W 主板的接线图，图的右上部和

上部是接机箱上各种控制线的位置。我们实例中的机

箱只有 89,、H8>、’(、Q) 及 T>W 94D2< 五个插头要

Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_Z[\]I^_
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三 """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""!

89,
H8>
9J
Q)
RH
’(
80M>

,-./01,
>)
>C
’)

98 Y 7 键盘

98 Y 7 鼠标

串口

并口

图 ’(
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!"# $%&’ ："()$*#+ ,++- ./0’ +’123% 4 5678
!2 , "329’00234 *:0;/<<’= (>;’:= +’123% 4 ?@A668
!"# !<29B 4 @55+CD !/9E’ +’123% 4 F@G8
HI0B’;;’ H3IJ’ K 4 @L 66+ M ?L F I: HI0&</% $%&’ 4 (NK O PNK
HI0B’;;’ H3IJ’ . 4 )2:’ Q’3I/< "23; R0 S4 ?TU GTU
"3IL +/0;’3 HI0B 4 V.K M #H+K G M G5G5+. "/3/<<’< "23; R0 S4 ?AU
"3IL Q</J’ HI0B 4 )2:’ (HW HXK+ /; X2YR0 S4 )2:’
Q’9L +/0;’3 HI0B 4 !HXW+ M +2=’ 6 QHXK+ /; X2YR0 S4 7 G
Q’9L Q/<J’ HI0B 4 )2:’ VG !/9E’ $%&’4 "I&’<I:’= .Z30;

图 ’(

串口 鼠标 键盘 并口 串口

图 ’)

插，按图 @A 的标注插好这五个插头，然后再插软驱线

和硬盘线。把软驱线有绞线的插头接软驱，另一头接

主板，即图 @A 中 TVW""[ 处，连硬盘的线接图 @A 中

*H(@，连光驱的线接图 @A 中 *H(G。接线时要注意有红

线的一边接一脚。在本例中，主板上插座的一脚全在

左方（见图 @A），软驱、光驱和硬盘上的插座的一脚全

在靠近电源插座方向。接软驱的电源插头较小，在电

源线中除了它和插主板的大插头外，别的都是 H 型插

头，它们是用来接光驱、硬盘和 !"# 风扇的电源。主板

的电源插座有一边有个卡头，对应地，插主板的电源

插头上也有一边有个卡头，对好卡头，就不会把电源

插反了。

把各种电源线插好后，即可插显示卡了。本例中

选用 $3I=’:; \5UF（G+. 显存）显示卡。卸下 "!* 插槽

所对应的机箱后部的挡片，插好显示卡，用螺钉把显

示卡固定在机箱后面板上。先不要急于插声卡等其它

配件，也不要急于盖机箱盖，要等主机调试通过后再

安装其它配件。至此，装机大体完成。

剩下的事就是外部联线了。把显示器数据线插到

显示卡的 H 型口上。另外，K$- 主板的键盘接口是

"Q O G 口，即小圆口，而普通键盘是大圆口。因此，普通

键盘需再配一个大转小的转接头，即小头为针大头为

孔的转接头。K$- 主板还有一个 "Q O G 口的鼠标接口，

如果配圆口鼠标可接此口，如果配 H 型口鼠标就接在

串口上。双层排列的键盘和串、并口位置见图 @A。图 @U
是技嘉 K$-G 主板的接线图，其键盘和串、并口是单层

排列的。接好键盘和鼠标后，再接机箱和显示器的电

源线，下面就可以加电验机了。

!"#$%&’
@L 开机自检

（@）正常的自检过程

开机后 "! 喇叭会发出“嘟”的一声，开始 .*WQ 检

测，屏幕右上角会淡出一个黄色的节能标志，接着检

测即插即用设备。本例中会检测到三星 @G 倍速光驱，

即出现一行“T2Z:= !HXW+ 4 Q!X , @G?@”。接着会出

现一个方框，列出主板对各种设备的检测结果，见图

@\。按键盘上的 "/Z0’ .3’/B 键，中断计算机的运行，可

仔细看一下检测结果。从其中的“"3IL +/0;’3 HI0B 4
V.K M #H+K G M G5G5+”一行，可看出硬盘是支持

??+. O Q 的传输速率。如是 +/>;23 钻石一代 GL FN.
硬盘，则此行将显示为 V.K M +2=’ 6 M GF57+. 。

（G）可能遇到的问题及解决办法。

!最常见的问题是开机无显示

首先要检查显示器电源开关是否已经打开，显示

器亮度、对比度是否调在合适位置，显示器是否已和显

示卡接好，显示卡是否插好；其次检查 !"# 和内存是

否插好。如果没有坏的配件，通过上面的检查，故障应

可排除。

"可能会遇到无法开启 K$- 电源的问题

首先检查电源线是否接好；其次要注意你的 K$-
电源是否有硬开关，大部分 K$- 电源只有一个接主板

的软开关，但有的 K$- 电源上还有一个机械式开关，

打开此开关后，才能用软开关开启和关闭电源；最后要

检查电源和主板的连线方向是否正确，机箱上的电源

开关是否与主板接好。

#怎样查出坏的配件

第一是把好购买关，最好不要买样品，常常是有问

题的配件被当作样品摆放。

第二是仔细观察，如果你发现显示卡上少了一个

螺钉，那它很可能是别人用过有问题而被退回的配

件。如果发现光驱里有一张光盘，别高兴，这很可能是

一个被别人退回的坏光驱。

第三是排除法，在无法开启电源或开机无显示时，

可只接 "! 喇叭、主板、!"#、内存、电源、显示卡和显

示器。如果这时无法开启电源，则是电源和主板的问

题，先去换电源，不行的话再去换主板。如果可开启电

源，电源风扇和 !"# 风扇转，则通常电源是好的。显示

器可在购买时验机，盒装 !"# 通常也不会有问题，如

果这时开机无声音无显示，是主板或内存的问题，如果

有声无显示，则是显示卡或内存有问题。如果这时显示

正常，则说明这些配件没有问题，再依次接上其它配

件，可查出问题所在。 R‘a S
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如果你有一块在 !"#$% 中插上就能用的声卡，那

么你应该很庆幸，因为在 !"#$% 里声卡的问题五花八

门，令人头痛。有一次我去一个朋友那里，看见他脖子

上围了块毛巾，正忙得满头大汗，上前一问，才知是声

卡不出声了，这位老兄正一次又一次的往 !"#$% 里装

声卡的驱动程序呢。我说你先看看有没有关于冲突的

提示，一看果然有，我告诉他你照这样就是装一万遍

驱动程序，它也不会出声的。其实，对于很多硬件和软

件上的问题，!"#$% 早已给出了提示，只不过这些提

示并不起眼或是由于常常见面而对它熟视无睹罢了。

那么，我们到底如何解决声卡在 !"#$% 中出现的问题

呢&
一、首先确认你的声卡是完好的，你可以先在别

人的机器上试一试。

二、安好声卡，进入 !"#$%，打开我的电脑 ’ 控制

面板 ’ 系统 ’ 设备管理，仔细查看有无“声音、视频和游

戏控制器”一项，并确认其中有相应的声卡类型项。如

果没有，我们就遇到了声卡在 !"#$% 中出现的第一个

问题：!"#$% 没找到声卡。解决方法请参见实例：

() 一台 %*+ 兼容机，雅玛哈声卡，安装 !"#$% 后

没有声音。 打开我的电脑 ’ 控制面板 ’ 系统 ’ 设备

管理，没有找到“声音、视频和游戏控制器”项，却发现

在设备管理 ’ 计算机 ’ 未知设备项内有三个未知设备，

依次点取查看其属性，发现其中有一个未知设备的属

性与声卡属性极其相似，占用 ",-% 中断和 ./0( 通

道。于是点取其属性 ’ 驱动程序 ’ 更新驱动程序，按提

示装入该声卡的驱动程序后，重新启动计算机，声音

出现，故障消失。分析此种情况，是由于 !"#$% 检测硬

件失误造成的，它检测到有一个设备，但没有测出是

什么设备，就将声卡放在未知设备中，给它驱动程序

辩认一下，问题就解决了。

1) 一台 2*+ 兼容机，马来西亚产 3#3 声卡，安装

!"#$% 后没有声音，查看设备管理中，未发现“声音、

视频和游戏控制器”项，试上述方法没有效果。于是卸

载 !"#$%4 先装上 !"#5) 1，然后安装声卡驱动程序，

再升级安装 !"#$%，声音出现，故障消失。这应该是

!"#$% 直接从 !"#5) 1 中提取驱动程序及系统配置

信息的缘故。现在有些声卡虽然声称在 !"#$% 中即插

即用，但只是在兼容 !"#5) 6 的卡上略作改造而成，

所以对 !"#$% 的兼容性并不可靠。

三、在我的电脑 ’ 控制面板 ’ 系统 ’ 设备管理中，虽

然有“声音、视频和游戏控制器”一项，但打开此项后发

现 在 辨 认 出 的 声 卡 类 型 前 有 一 个 惊 叹 号 ， 这 说 明

!"#$% 虽辨认出了声卡，但有 !"#$% 不能解决的问

题，造成声卡不能出声。现在，展开此项，选取其中的带

惊叹号的声卡类型项，查看其属性 ’ 常规 ’ 设备状态

栏，栏内会有两种提示，分别为“设备不存在或未安装

相应的驱动程序”和“该设备不能运转，有硬件冲突”。

（一）提示“设备不存在或未安装相应的驱动程序”

() 一台 %*+ 兼容机，无名声卡，安装 !"#$% 后没

有找到设备。用声卡备份盘装入驱动程序后，找到了声

卡，但声卡类型有一惊叹号，其设备状态栏内提示“设

备不存在或未安装相应的驱动程序”，点取有惊叹号的

声卡类型项 ’ 属性 ’ 驱动程序 ’ 更新驱动程序，按照更

新向导插入随卡所带的声卡驱动原盘装载驱动程序，

重新启动计算机，故障消失。后来拿备份盘与原盘比较

发现，备份盘少了一个 76. 文件。

1) 如果在安装驱动程序后仍未能解决问题时，我

的经验是，想尽一切办法使“设备不存在或未安装相应

的驱动程序”的提示变为“该设备不能运转，有硬件冲

突”。方法为，删去所有关于声卡的项目，反复检测新硬

件，或检测新硬件与换装驱动程序相结合，交替使用，

直到出现“该设备不能运转，有硬件冲突”的提示为止，

然后按有硬件冲突的解决方法解决。

（二）提示“该设备不能运转，有硬件冲突”

() 一台康柏台式机，89(*** 声卡，重装 !"#$% 后

没有声音，发现冲突的提示后，查看我的电脑 ’ 控制面

板 ’ 系统 ’ 设备管理 ’ 计算机 ’ 属性 ’ 查看资源 ’ 中断请

求，查到打印机的中断请求为 ",-:，而声卡的中断请

求也是 ",-:。退出 !"#$%4 进入 ;"<9，将 =3>( 的中

!"#$!"#$ !"#$%!"#$%%&’()*%&’()*
!!天津 王寒星天津 王寒星
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断请求改为 !"#$，保存后退出，重新启动，故障消失。

%& 一台 $’( 兼容机，)’)$ 声卡，安装 *!+,$ 后没

有声音，查看中断请求，发现各中断请求均已占用，有

惊叹号的声卡占用 !"#$。仔细查看各设备占用情况，

却没有发现与之冲突的硬件，各种方法都试用过，但

没有任何效果。考虑到此机器占用 -./) 接鼠标，占

用 012) 接打印机，而 -./% 口未用，于是进入 3!.4
将 -./% 口屏蔽，重新启动计算机，故障消失。无独有

偶，几天后给人修另一台机器，情况和上例一模一样，

只是屏蔽了 -./% 口后，故障依旧，后来干脆打开机

箱，将主板上 -./% 的连线拔除，重新启动计算机，故

障消失。后经检测，此主板的 -./% 损坏，由于 *!+,$
检测到了这个 -./% 口，于是就为 -./% 口分配了资

源，但又错把损坏的 -./% 口当成了一个未知设备，

隐含分配了一个中断请求，因为其他中断都有分配，

所以这个 -./% 口就挤占了声卡的中断，而且这种情

况没有在系统 5 设备管理5 未知设备或计算机中显示

出来，结果费了不少时间。

6& 一 台 7( 兼 容 机 ， 84)(’’1+1 声 卡 ， 安 装

*!+,$ 后没有声音，发现在设备状态栏中提示有硬件

冲突。仔细检查了一遍，没发现任何问题，后来进入

3!.4，发现声卡中断 !"#9 被设置为“08:;-< !4;”，

将其改为“1-! 5 !4; 1+1”后，故障消失。另有一次，则

灵声卡，故障同上，进入 3!.4，发现其中的“=;42
";4> 2. -;4> ?80;<”项被设置为 %，但我知道机

主用的乃是 @ 9 内存条，于是将其改为默认值 6 后故

障消失。这种情况同时说明了芯片集特征的设置对板

卡及操作系统会有影响，有的 AB 主板配 @ 9 内存，将

“=;42 ";4> 2. -;4> ?80;<”项设置为 % 时，进入

*!+,$ 就会提示注册表出错而造成启动失败。

从以上实例可以看出，声卡问题的解决，首先一点

就是必须要看清 *!+,$ 给出的提示，是 *!+,$ 没有

找到声卡设备，还是你未安装好驱动程序，亦或是设备

之间有冲突。其次，*!+,$ 未找到此设备是解决问题

的开始，提示“设备不存在或未安装相应的驱动程序”

是过渡阶段，而提示“该设备不能运转，有硬件冲突”

时，你就有戏了，它是声卡在 *!+,$ 中出现问题的最

后障碍，但也是最不易解决的问题，而且提示有硬件冲

突并不单单说明声卡与某个设备有冲突，它还意味着

或许你的系统中有其他配置上的原因 C诸如主板与

-1D 是否协调的问题等等 E，而往往又与 3!.4 中的配

置关系最密切。最后，解决任何问题都需要敢于动手，

敢于动脑，勤于实践，这样才能引导你到达成功的彼

岸。 #

在不增加硬件的情况下，提高电脑的性能是电脑

爱好者，尤其是“难民级”爱好者最希望的事。我有几

个不错的方法告诉大家，让大家的电脑不至于只有博

物馆要收购。

)& 首先 ，

大家来看看自

己的电脑有没

有按最佳方式

运行。方法是

用鼠标点击开始$设置$控制面板$系统$性能，在

执行状态中的最后一行就是系统运行方式。如果看到

“您的系统是按最优性能配置的”，就说明系统是按最

佳方式运行的。如果出现“某些驱动器正在使用 /4 @
?.4 的兼容模式”等提示，则系统不是按最佳方式运

行，因为每次访问硬盘、软盘、-? @ "./ 等驱动器时，

系统都要运行 )( 位代码驱动程序。此时，你可以点击

“详细情况”按钮，看看 *FGHIJK 给你什么建议。如果

它提供的建议不好，或没有解决问题，你可到 /FL
MNIKIOP 的技术支持库去看一看。那儿有许多解决方

案 。 网 址 是 JJJ& QFMNIKIOP& MIQ 5 RST 查 询 号 码 为

#)6U)9,，标题为 2NIVSWXKYIIPFGZ /4L?.4 -IQ[\PFL
SFWFP] /IHX .G A\NH ?FKRKC关于硬盘的 /4 @ ?.4 兼

容模式的故障排除方法 E。
%& 当你看完系统的运行方式后，不要退出。点击

“高级设置”中的“文件系统”，在弹出的对话框中点击

“硬盘”标签，会看到“设置”中“这台计算机主要用于

‘台式机’这样一句话。但我们可以强迫 *FGHIJK 把它

看 成 一 台 网 络

服务器，从而加

快 *FGHIJK 对

硬 盘 的 读 写 速

度。但首先必须

矫 正 *FGHIJK
C包括 .4"% 和 .4"%& ) E中的一个错误。首先，启动注

册簿编辑器 C?^ _ *!+,$ _ "8:8?!2& 8B8ET 找到 /]
-IQ[VPXN _ A78< 0.-;0 /;-A!+8 _ 4.=2*;"8 _
/FMNIKIOP _ *FGHIJK _ -VNNXGP‘XNKFIG _ =4 2XQ[W\PXK _
4XNaXN 下 +\QX-\MYX、 1\PY-\MYX 的 值 ， 改 为

“+\QX-\MYX \, U\ UU UU”、“1\PY-\MYX bU UU UU UU
”T 再从“这台计算机主要用于”下拉框中选中“网络服

务器”，便大功告成。

6& 改完后，点击旁边的“-? @ "./”标签，将“增

补的高速缓存大小”拉为最大，再将“优化访问模式”改

为四速或更高速，来加快系统对 -? @ "./ 的访问速

度。

大家如果按上述方法对系统进行优化后，看看“我

的电脑”菜单栏上帮助下拉框中的“关于 *FGHIJK,$”

中“系统资源”的百分比，让事实证明一切c #
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!" #$%&’$( ))*+ 彩喷打印机配用的 !",-)./0
型喷墨头属一次性易耗品，墨水用尽时一般不宜再注

新墨。但由于其价格较贵，不少朋友自己动手在墨盒顶

部或顶部的气压调节孔处扎孔注墨，效果很不理想。这

是由于墨水注入产生的内部压力，使注入的墨水会从

下部喷墨嘴流出，同时也容易扎破墨盒内部的导流透

气薄膜装置，造成墨头出墨困难或墨水渗透量过大。

经过解剖，发现墨盒内部顶面有大面积薄膜覆盖，

故注墨时不宜从墨盒顶部扎孔注墨。正确的注墨方法

应该是从墨盒底部扎孔注墨。它的好处是：!不会破坏

墨盒内部原有的导流和气压调节性能；"注墨时由于

喷墨嘴向上，注墨产生的内部压力气体会通过喷嘴的

微细小孔排出，不会造成墨水边注边流的难堪局面。

注墨完毕时切记把注墨孔用塑料热溶胶封好，以

保证原有的密封质量。新注墨水一定要选用 !" 系列

喷墨头的专用墨水，以保证达到较好的打印质量。 #

激光打印机墨粉盒的再生
!北京 顾云春

目前，激光打印机已进入办公领域，然而，它的墨

粉盒却贵得惊人，而且是一次性的。望着才使用了一个

多月的看上去仍象新的空墨粉盒，真不忍心把它扔进

垃圾箱。有人突发奇想，反正是要扔，不如干脆在上面

钻一个洞，从洞口把墨粉灌进去，一试果然灵光。现将

此法介绍给大家。

首先，按正常方法打开打印机门，拿住墨粉盒的把

手向外拉，使其从塑料槽中滑出，取出墨粉盒。保持墨

粉盒上下方向不变，在上面钻一个小拇指大小的圆

孔。然后用纸卷成漏斗形，借助纸漏斗将复印机用的墨

粉灌到墨粉盒里。迅速用黑色胶带纸1如 , 英寸软盘的

写保护胶纸 2将洞口封住。最后，将墨粉盒外壳擦干净，

小心把它放回打印机。

需要注意的是：灌粉时动作要快，墨粉不要灌得太

满；洞口一定要封严，不能漏光；墨粉盒外部不能残留

墨粉。 #

!!! !"#$!%!"#$!%!"#$!%"#$%&’"#$%&’"#$%&’
!四川 孙雪林

利用 #34 批命令 +!35+6 可以编出灵活有效的

加锁键盘批处理程序，将【+!35+6 7 +8 9 7 : "044;
<3=#：】放在 0>?36@6+A B0? 中C 其中9为指定字

符，当键入的字符不是9时，微机会发出剌耳的响声

并一直处于等待输入状态，从而达到加密保护的目

的。但这个方法保密性不强，指定字符9键入后会出

现在屏幕上，当别人看到后也就无秘密可言了。其实

只要对它稍加改动并进一步的设置，还是很有效的。

!" !"
将指定字符9用 04+55 码代替，例如改为 0D? E

小键盘数字 -FG。

在【+!35+6 7 +8 9 7 : "044<3=#8 】后面加入

“H :>D”（:>D 表示虚拟设备）。

#" #$%&’ $%&&" ’%(()
96+!3 3II
6+!3 "D6046 5:">? "044<3=#8
+!35+6 7 +8 9 7 : "044<3=#8 H :>D
8 6:#

)" $%&&" ’%(*+,

对 "044A B0? 文件用加入 04+55 码中的假空格

方法进行简单加密，方法是在 + 盘符下建入命令：

+8 H =6: "044A B0? "044 A B0?
"044 后空格的生成方法为 0D? E 小键盘数字

.,,C 然后将 "044 A B0? 文件放入 "0?! 指定的目录

中，再用 0??=5B 设置成隐含、只读属性，在 0>;
?36@6+A B0? 中用 +0DD 调用。

接 下 来 在 +3:I5JA 4K4 文 件 中 加 入 4<5?+!;
64 7 : 命令，以防止用 I, 和 IL 来跳过 "044 A B0? 文

件。再将 +M34 中的 B33? 46N>6:+6 中的启动顺

序设置成“+C 0”C 防止用 0 盘来启动微机。

通过以上修改和设置，当 0>?36@6+A B0? 运行

到 +0DD "044 A B0? 时，屏幕上出现 "D6046 5:;
">? "044<3=#（请输入口令），乱敲几个键微机没

有发出剌耳的响声，也没有任何反映，一直处于等待状

态，当键入正确的口令时，屏幕上没有显示，而是出现

#34 提示符，这就象在 +M34 中设置了开机密码一

样，保密性增强了。

#
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本人的 !"#$%&’ ()) 电脑在前几天玩游戏时突然出现“致命的异常错误发生在 *+,
*-./)01234 5 2222)6(7 的 2208：920:;<87 当前的应用程序将被终止”，并提示按任意

键继续或按 =>$ 5 9$?> 5 ,"> 热启动。当按下回车键后屏幕变黑，一会后出现“系统变

得不稳定”的提示。冷启动后系统运行不久又出现上述错误。用 @*)22 和 =*7<
对硬盘进行全面检查也没有发现病毒。一怒之下将硬盘格式化并重新安装

-%#7<，谁料第一次运行 -%#7< 又出现了类似上述的错误信息。看来问

题不在硬盘上。

进而怀疑可能是内存条坏了。打开机箱拔下内存条，仔细观

察，并没有发现任何烧焦和磨损的痕迹。重新插好内存条，

开机后发现 9!A 风扇运转不正常，不一会风扇就停

了。看来造成系统不稳定的原因是 9!A 过热。取下

9!A1风扇是固定在 9!A 上的 4，仔细观察风扇

无异常。因 9!A 和风扇是原装 .#$"> 公司的，

使用时间也未到一年，坏的可能性并不

大，于是对风扇进行了清扫后重新

装回。开机后故障依旧，问题究竟在哪儿呢B
突然想起我在 6.CD 设置中选中了节

能挂起一项，会不会是它在做怪B抱着

试试看的心理，进入 6CD 设置关

闭了节能挂起模式。果然 9!A
风扇又开始转动了，进入

-%#7< 运 行 了 两 个 多

小时，一切恢复正

常。

#
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我 新 买

的松下光驱

的 3 芯 音 频 联

线与维用声卡联不

上，于是把音频联线的

声卡端的白色塑料壳去掉，

3 芯电线裸露。开机，听 9, 音

乐状态下换线，音频联线顺利插入

光驱，但把音频联线往声卡上插联时，

由于各电线裸露，不慎接触，形成短路。只

见声 卡上 的 9, E =A,.C 插 脚处 冒 出一 缕青

烟，紧接着，硬盘瞬间狂转后停止，显示器漆黑一

片，电脑“死”了。我立刻关掉电源，心想我的电脑完全

交待了，至少 9!A、主板、硬盘、显示卡等烧了。镇定片刻，

我拔掉音频联线，带着“死马当活马医”的悲壮心情，按下电源，

闭上眼睛，出乎意料，仍然听见 -%#FGHI7< 的启动声音，除了不能

听 9, 和 J.,. 音乐外，一切 C@！真是不幸中的万幸！

在出事之前，华硕 K+7; E L 主板 =-=M, 9JCD 中 !C-LM J=/N
=OLJL/K DLKA! 的 *CPK=OL JC/.KCM 被我设置成 "#QR>"FS 音频联线

短路导致的电压变化使主板

的电压监测功能启动，及时迅速

自动关闭了电脑，防止了事态的扩

大。我认为是此功能挽救了本电脑，多谢

电压监测！ # &
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两年前，本人的 38:
电脑配置了一只三键机

械鼠标，从此，小老鼠的

第 一 次 生 命 之 旅 开 始

了。

小 老 鼠使 用 一 年多

后，忽一日，压下左键不能弹起，没了轻脆的声响，左

键失去了作用。于是开始了给小老鼠的第一次换命

1称作软换命 4：首先，将 ,CD 下启动鼠标的驱动程序

后加一个 T P 参数 1我用的是 A9,CD :U 2 中的鼠标驱

动程序 4，将右键调为左键使用，解决了 ,CD 下使用鼠

标的问题。然后，启动 -./)U 0 进入控制面板对鼠标进

行设置，将左右键交换设置为有效，解决了 -./N
,C-D 下使用鼠标的问题。至此，只有应该作为右键

用的左键仍然不起作用，不过 ,CD 及 -./)U 0 下的鼠

标右键用处很少，所以，感觉不出有什么不方便的地

方。只要使用时手的角度稍微偏右些就是了。

由于三岁儿子玩游戏手劲过猛，加之小老鼠不是

出于名门，不到数月鼠标

右 键 也 犯 了 同 样 的 毛

病。这样一来，左右键同

时失效，鼠标就只等下岗

报废了。死了的老鼠就此

仍掉 ， 总 有 点 不 甘心 情

愿，不如将它解剖，看看肚子里有什么毛病。于是找来

螺丝刀将其进行了彻底的解剖。果然，和料想的一样，

左右两键下面的弹片都断裂了，中间一个因几乎没有

用过而完好无损。于是又看到了一线希望，开始了为小

老鼠的第二次换命 1称作硬换命 4：将中间键的弹片取

下来装到左键下，装上了鼠标，进入 ,CD 后将原来自

动批处理中 JCADL 命令后面的 T P 参数去掉，进入

-./,C-D 控制面板的鼠标设置界面，将左右键交换

设置为无效。重新启动机器，嗬V又一个真正地道的“左

键鼠标”诞生了，我的小老鼠又起死回生了。我很高兴，

不单是为两次省下几十元钱而高兴，主要是为自己亲

身体验了两次当老鼠医生的经历而感到快乐。 #

一只“老鼠”三个“命”

!山西 安世伟
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随着多媒体电脑及家用摄像机的普及，越来越多

的人有了自己制作影视作品的欲望，其实只要电脑有

适当的配置就可实现这个愿望。笔者的电脑配置如

下：奔腾 !""#$%，"&’( 内存，&)( 普通硬盘，&)( 高

速硬盘，!* 位声霸卡，带 &’( 显存的中档显示卡，

+# , &- 视频卡。软件主要是 ./012 $3245232 67 & 桌

面数字视频编辑系统8 它能把动画、位图、数字音频文

件组合在一起，并且还能获得一些 "+ 的效果。下面介

绍一下用 $3245232 制作影视作品的过程。

!"#$%&
要制作影视作品，首先要对所制作作品的各个方

面做到心中有数，最好列个提纲，如作品的主题，各个

摄像片段的次序，每个片段的文字、音乐、旁白及特技

安排等。

进入 $90:0;90< 或 =>?+@=; 的画笔，将作品中

的有关文字输入，并以位图形式存盘。再进入声霸软

件从 #+ 或录像带中录取所需音乐。旁白可用麦克风

输入录制，并将它们以’7 =.A 格式存盘。接着进入

$3245232，选 B5C2 D #E<:F32 D ’0G52 #E<:F32，将摄像内容

捕捉到高速硬盘中，以’7 .A> 格式存盘。为了使节目

更精彩，可从别的录像带或光盘上获取一些精美的动

画和图片，当然也可自己绘制一些图片。

’"()*+
材料准备好了后，就可着手制作。一般先对每个

片段进行编辑制作，然后再连成整体。首先进入 $32H
45232，选 B5C2 D ?2I D $30J2K:，弹出 ?2I $30J2K: $32L2:L
窗口，因我国电视为 $.M 制式，即 N*O’PN*’&PQ<L，
因 此 选 +K&- $EC R5S932L BFCC L5T2 然 后 @U， 出 现

$30J2K:V ’7 <<J 窗口，再选 =5W/0IL D #0WL:3FK:50W，弹

出 #0WL:3FK:50W 窗口，里面有 N 个轨道，从上到下可设

为 . 轨、( 轨⋯⋯) 轨。接着就可用 B5C2 菜单下的

54<03: 将需编辑的视频片段 X’7 .A> 文件 Y 调入到

$30J2K:V ’ 7 <<J 窗口，再按鼠标左键把它拖到 #0WH
L:3FK:50W 窗口的 . 轨，然后用窗口下的工具剔除多余

部分，这样此视频片段被分成了几个小片段。为了使它

们自然过渡，先把各小片段分别按 . 轨、# 轨、. 轨、#
轨次序排放，并使前者的尾和后者的首在两个轨道间

部分重叠，一般不超过 ! 秒时间。然后选 =5W/0IL D
:3EWL5:50WL，出现划变弹出框，里面有 N- 多种划变方式，

#30LL +5LL0CG2 是最常用的一个。选中所需的一个把它

拖到 ( 轨，使它把 .、# 轨重叠处纵向联接，长度等于

重叠部分 X用鼠标点中需调整的内容，移动指针到选框

左或右边缘出现小十字后即可调整长度 Y。接着调整

#0WL:3FK:50W 窗口上部的红三角，前面的三角表示将生

成文件的起始点，后面的三角表示将生成文件的结束

点，拖动后面的三角使它和轨道最后面的视频内容相

齐。再选 ’EZ2 D ’EZ2 40G528 在弹出的 ’EZ2 ’0G52 窗

口中输入文件名，在此窗口中点 @F:<F: 0<:50WL，可对

输出的方式、视频、音频等情况加以调整，点 #04<32LH
L50W⋯⋯可调整压缩方式，一般用默认值，然后 @U 生

成一个’7 .A> 文件，即一个剪接片段。

,"()-.
现在让我们把刚才的片段用 B5C2 D 54<03: 抓入到

一个新的 #0WL:3FK:50W 窗口并放在 . 轨，再把装有文字

的位图文件抓入放在 + 轨，旁白和音乐分别放在 [
轨、B 轨，并根据 . 轨的视频内容调整到适当位置。再

将窗口上端两个红三角的后面一个拖到和视频最后位

置相齐，接着用鼠标选中文字位图调整长度，然后按鼠

标 右 键 ， 在 弹 出 菜 单 中 点 \3EWL<E32WK]⋯⋯ ， 弹 出

\3EWL<E32WK] L2::5WSL 窗口。根据 + 轨、. 轨的内容和叠

加或混合的方式不同，可在 \3EWL<E32WK] L2::5WSL 窗口

的 U2] :]<2 中选取不同选项，两个’7 .A> 文件叠加

可选 .C<9E #9EWW2C，两个位图文件可选 #93042、MFH
45WEWK2 等。现将文字叠加到’7 .A> 文件上可选 ^)(
+5QQ232WK28 再在 #0C03 中点取透明色，此处即文字背景

色，常用黑色。接着点 ;E4<C2 下的第三个小框，文字就

叠加到了放在 . 轨的视频中。

在 ;E4<C2 下可看预视，还能通过调整 ;545CE35:]、

(C2W/、\932L90C/、#F:0QQ 滑杆改善混合情况。@U 后按

-- !"#$%#"#!"#$%#"#./01/2./01/2
!浙江 金慧鑫
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鼠标右键选中 !"#$"%⋯⋯，在弹出的 !"#$"% &’##$%(&
窗 口 的 )$** +"*", 下 点 出 文 字 位 图 的 背 景 色 ， 再 点

-."/ 0** 就可在左上预视小窗中看到文字从左向右

移动。通过在右上轨迹板中增加和拖动点子可改变文

字的运动轨迹。要增加轨迹板中的点子只要在轨迹板

中按鼠标右健，取消点子只要将该点子拖出轨迹板。

要改变运动轨迹，可根据预视小窗将起始点拖到事先

设计的位置，也可先选中点子，再在 1*$+2 "% 0 3"$%#
04"5’6 下的 $& 0# 中输入设计位置的坐标，然后调整

7$8’ 滑杆确定第一点到第二点的时间间隔，再根据设

计调整 9"#0#$"% 确定文字的两点间的旋转角度，调整

:""8 确定文字的大小变化，;$&#",#$"% 表示变形，;’<
*0= 表示运动延时。其它点子间的变化可依次类推，再

根据预视对不满意的点子加以调整。对于图片及动画

的旋转、变形、大小变化也可依此处理。退出 !"#$"%
&’##$%(& 窗口后选 !02’ > 802’ 8"5$’ 完成此片段的制

作。

用同样的方法对其它片段进行制作，然后把它们

分别调入到 1"%&#,?+#$"% 窗口的 @ 轨、1 轨，配上各种

划变方式，然后调整窗口上端的红三角，再用 !02’ >
802’ 8"5$’ 连成整体即可完成作品制作。作品生成

后，在文件上按 A*0=，在录像机上按 9B1 就可将作品

录到录像带上，要转成 C1;，可通过 !ABD 压缩系统

进行。

以上简要介绍了用 A,’8$’,’ 制作影视作品的过

程，只要你熟练掌握了 A,’8$’,’ 的强大功能，并充分发

挥自己的创造力和想象力，你就一定能制作出激动人

心的作品。 #

((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((

mm==no8Pnono8Pno
!"’( 建立三维实体建立三维实体

启动 E; -#?F$" GH I，按 )J 进入 K; -.03’,，选择

1,’0#’ > L?0F，生成一个边长约为 KII 个单位的正方

形。按 )K 进入 E; M"N#’,，选择 -.03’& > D’#⋯ > -.03’,
调入二维图形，选择 1’%#’, 及图形最大按钮，选择

A0#. > !"5’ C’,#’O 将 物 体 厚 度 减 薄 ， 选 择 "4P’+#& >
!02’，打开 7/’’% 键，然后单击 1,’0#’ 确定。按 )E 进

入 E; BF$#",。选择 M$(.#& > Q8%$⋯ > 1,’0#’，在 M’N# 视

图的右上角及左下角产生两个光源并适当调整 9DR
的值，单击 1,’0#’。选择 108’,0& > 1,’0#’，单击 7"3 视

图，在 7"3 视图中产生一架摄像机，在 108’,0 ;’N$%$<
#$"% 窗口中，单击 -."/ 1"%’ 后面的 "% 按钮，然后按

1,’0#’ 确定。单击 S&’, 视图，按 179M T C，屏幕上出现

一个视图定义栏，单击 108’,0，然后在左下方有“S”字

形的符号处单击鼠标左键，“S”将变为“1”，按 QU 键

后，摄像机视图代替了用户视图。选择 108’,0& > ;"*<
*=，调整摄像机使物体只占 J > E 摄像机视图。

)( 生成贴图材料并贴图

按 )V 进入材料编辑器。单击 7’O#?,’ J 行及 !03
栏交叉处的 W"%’，结果出现一个贴图材料窗口，这个

窗口的操作对制作整个动画至关重要。因为此窗口出

现的贴图文件类型有静态画，有动态画，在此请选择动

画文件类型“’H )MX”。为大家操作方便，我选取 E;-
本 身 带 的 动 画 ， 即 1：Y E;-G Y Z80(’& 下 的 RZ9;<
[MUE\ )M1，选好之后。再按右下角的 9’%F’, -083*’，

结果在第一格样本盒出现着色范例，再选择 !0#’,$0*
菜单下的 A?# 7" 1?,,’%#，在出现的材料名提示行内输

入 %’/ 按 QU 键确认。再按 )E，进入 E; BF$#",，选择

-?,N0+’ > !033$%(⋯ > 7=3’⋯ >’A*0%0,，再选 -?,N0+’ >
!033$%(⋯ > @FP?&#⋯ > -+0*’ 及 !"5’ 使方形正好套住

物体。选择 -?,N0+’ > !033$%(⋯ > @33*= Q4P，在 ),"%# 视

图中单击物体，然后按 QU 确定。接下来选择 -?,N0+’ >
!0#’,$0*⋯ > @&&$(%⋯ > Q4P’+#，选取长方体，然后按 QU
确定，这样就将动画材料贴到了物体表面。

*( 生成动画

按 )G 进入关键画面生成器。按 179M T C 将用户

视图用摄像机视图代替。为方便大家操作，这里简化

动画过程，用鼠标单击起始帧按钮，将 ),08’ 栏内的

JV 改为 EI，然后按 QU 确定。选择 Q4P’+# > 9"#0#’，在

),"%# 视图中，按 7@R 直到出现 @O$&：=，然后将物体旋

转 E]I 度。为以后清楚地观察动画，我们再加入背景颜

色，选择 9’%F’,’, > &’#?3⋯ > 40+2(,"?%F，并调整 -"*$F
+"*", 的 9DR 值，使颜色变为灰色。按下 9’%F’,’, >
9’%F’, C$’/，单击 108’,0IJ 视图，出现 9’%F’, @%$<
80#$"% 窗口，单击 ;Z-U 按钮，再单击 9’%F’, 按钮，在

)$*’%08’ 栏内输入动画文件名：;^JH N*+，单击 QU 键，

计 算 机 就 开 始 着 色 。 着 色 结 束 后 ， 可 用 9’%F’,’, >
C$’/ > )*$+ 演示你刚才所制作的动画 ;^J\ )M1，看是

不是在长方体旋转的时候，贴图画面也在运动呢X

pqpq !"#!"#noSTnoST
!!江苏 黄建峰江苏 黄建峰
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’( 制作爆炸体

在 !" #$%&’( 中 ， 选 择 )(*+&* , -./0*(* ⋯ ,
12’’&0*$，并在 3(’4& 视图的中心部分，制作一个半径

为 566 个单位的球，输入文件名 7899。选择 9%:0&. ,
’24%⋯ , ;(*+&* 在 球 的 前 上 方 加 上 一 个 粉 红 色 泛 光

灯。选择 )+2*(+. , ;(*+&* 在球的前方加一个摄影机。按

)<=9 > ?，选取 )+2*(+.，再选择 @，将 @.*( 视图改为

)+2*(+ 视图。选择 )+2*(+. , $’AAB 指令使球只占摄像

机视图的 5 , !。

)( 使用图素爆炸命令

选择 )(*+&* , #A*2*4&⋯ , #C/A’$*，用鼠标选取球

体，这时出现 #C/A’$* DEF*;& G分割物体 H 对话框，其中

84:A* <0(*.0’A$ 的值是用来决定哪些面是要分开的，

例如 84:A* <0(*.0’A$ 的值是 56 度，则相邻两平面法

线所交的角度大于 56 度的两个平面将会分开。激活

DEF*;& 键，并回答 DI。这时将出现物体名称对话框。

在对话框中输入 J#K7899，并按下 )(*+&* 键。

*( 将分离的物体和一虚拟物 +,-../0连结

将 3L 进 入 关 键 画 面 产 生 器 GI*BM(+2*( H。 按

“)<=9 > ?”将 @.*( 视图改为摄像机 G)+2*(+ H 视图。

选择 N%*(+(;0B , )(*+&* , )(*+&* "O22B，在 3(’4& 视图

中选择球的中心，并制作一个比球稍大的虚拟体。选择

N%*(+(;0B , 9%4P。按字母键 0，这时屏幕上出现一个对

话框，框内列出了所有的物体。按下 8AA 键，单击

9%:0&65、)+2*(+65Q <+(:*&、)+2*(+65 和 "O22B65 进

行选择。按下 DI，这样就选择了所有的分离体。在虚

拟体上按左键，这样所有的分离体全跟虚拟体连在了

一起。

1( 改变虚拟体的比例

单击起始帧按钮，并输入 !6。选择 DEF*;& , 1;+A*，

并在 )+2*(+ 视 图中 按 下虚 拟体 。 按下 <+E 键 直到

“8C%.：”消失。将虚拟体扩大到正好充满摄像机视图。

2( 改变分离体的比例

选择 ’EF*;& , 1;+A*，然后按下字母键 0。在对话框

中 选 择 J#K789， 并 按 下 DI。 按 下 <+E 键 直 到

“8C%.：”消失，将物体缩小到 5R ，按下左键。结果这块

面积变成了一个点。选择 DEF*;& , <(+;P. , )’/B，将这种

比例改变复制到其他分离体。按下字母键 0，从屏幕上

选择 J#K7899，并回答 DI。按下字母键 0，按下

"O22B65，将 1OE&(** 关掉。再按下 "O22B65，并回答

DI，结果出现 )’/B <(+;P 的对话框。确定 S’.%&%’4、

=’&+&*、1;+A* 和 =*A+&%T* 键都是打开的，回答 DI，结果

所有的分离体都变成了点。

3( 制作动画

现 在 我 们 可 以 将 刚 才 的 操 作 制 成 动 画 。 选 择

=*4$*(*( , =*4$*( T%*U，选择摄像机视图 G;+2*(+. H，出

现 =*4$*( 84%2+&%’4，按下 $%.P 按钮及 (*4$*(，并输入

文件名 $0VQ MA;，按下 DI 键确定。等着完色，可以选择

=*4$*(*( , T%*U , 3A%;， 并 输 入 $0VQ MA; 调 出 自 己 的 杰

作。

p=wxPyz{|}~!
’( 制作三维实体

在 !" #$%&’( 中 ， 选 择 )(*+&* , -./0*(* ⋯ ,
12’’&0*$，并在 3(’4& 视图中制作一个半径为 566 个单

位的球，输入文件名 789。选择 9%:0&. , ’24%⋯ , ;(*+&*，

在球的前上方加上一个红色泛光灯。选择 )+2*(+. ,
;(*+&* 在球的前方加上一个摄影机。按 )<=9 > ?，选取

)+2*(+.，再选择 @，将 @.*( 视图改为 )+2*(+ 视图。

)( 制作贴图材料并贴图

按 3W 键，进入材料编辑器。关闭所有贴图键。按

下 <*C&O(* 5 行 X+/ 栏下的 J’4* 键，选择’Q .C/ 类型

文件。在文件栏下选择 ?+(BY%Q .C/ 或 ?+(BYUQ .C/，将

<*C&O(* X+/ 5 滚动棒设成 566。重复以上操作，将

?+(B 指定到 D/+;%&B，再将滚动棒设成 566。按下 <*CZ
&O(* X+/ 5 旁的 1 键，出现 ?+(B 对话框。?+(B 的效果

视所使用的贴图种类而定，当使用 <*C&O(* 贴图时，

?+(B 改变物体的亮度。现希望物体开始时呈现与背景

相同的颜色，即黑色，最后变成其它颜色，形成逐渐显

现的效果。将 1&+(& )’A’( 设成 =-7G6，6，6 H，将 #4$
)’A’( 设成 =-7G5[6，5[6，5[6H。在 1&+(& 10%4* 的地方

输入 [6，并在 #4$ 10%4* 的地方输入 6。设 1&+(& 3(+2*
为 6，设 #4$ 3(+2* 为 !6。这样在不同帧当中材料会呈

现不同的颜色，进而形成逐渐显现的效果，按下 DI
键。按右下角的 =*4$*( 1+2/A*，结果在第一格样本盒

出现着色范例 G因起初的颜色为黑色，所以样本盒内看

不到范例 H，再选 X+&*(%+A 菜单下的 SO& <’ )O((*4&，在

输入材料名提示行内输入 J*U。按 3!，进入 !$ *$%&’(，
选 择 1O(M+;* , X+//%4:⋯ , <B/*⋯ , )BA%4$(%;+A， 再 选

1O(M+;* , X+//%4:⋯ , 8$FO.&⋯ , 1;+A* 及 X’T* 使 圆 形

正好套住物体。选取 1O(M+;* , X+//%4:⋯ , 8//AB DEF，
在 3(’4& 视图中单击球体，然后按 DI 确定。接下来选

1O(M+;* , X+&*(%+A⋯ , 8..%:4⋯ , DEF*;&，选取球体，然后

按 DI 确定。

按 3L，进入关键画面生成器。按 )<=9 > ? 将用户

视图用摄像机视图代替，为说明问题，这里不进行任何

动画设计。单击起始帧按钮，将 3(+2* 栏内的 5W 改为

!6，按 DI 确定。选择 =*4$*(*( , =*4$*( ?%*U，单击

)+2*(+65 视图，出现 =*4$*( 84%2+&%’4 窗口，单击

"\1I 按钮，再按 =*4$*(，在 3%A*4+2* 栏内输入文件名

"N!Q M5;，单击 DI 键。最后您可用 =*4$*(*( , ?%*U ,
3A%; 演示你刚才所制作的动画。 #
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在买卖股票的操作中，计算收益有时是比较麻烦

的，除了买卖股票的价格外，还要计算印花税、手续

费、委托费等，如果再加上送股、配股和派息等，则更

为复杂。为此，我们介绍一个利用电子数据表软件

’()*+ 制作股票收益计算器的方法，希望能给有计算机

的股民带来方便。

首先新建一个工作表，输入有关的数据。其中委

托费、成交费等项各股票交易所不完全相同，可以根

据实际数据输入。建立好的股票收益计算器如图 , 所

示。

图 ’
该工作表中最关键的是 -. 单元格中的内容，它

是计算股票收益的公式：

/ 01’ 2, 3 4# 3 456 3 0#’ 2, 7 4# 7 456 3 0" 7 0& 3
289:;20# 6 7 89:;2016 6’ 24" 7 4& 7 416

其中 4# 和 45 分别是印花税和手续费；01’ 2, 3
4# 3 456 为卖出股票的收益（减去印花税和手续费）；

0#’ 2, 7 4# 7 456 为买入股票的支出（含印花税和手

续费）；0" 为配股的支出；0& 为派息的收益；最后一项

289:;20# 6 7 89:;2016 6’ 24" 7 4& 7 416 为委托费、

成交费和通信费，其中 89:; 函数为符号函数，当 0#
或 01 大于 < 时值为 ,，等于 < 时值为 <。

其它公式单元，=& 的公式为“ / 8>?2=#@ ="6”，

0# 的公式为“ / =#’’#”。0"@ 01 单元格区域中的公

式与 0# 单元格中的公式类似，可以采用自动填充或

复制的方法建立。

各项公式建立好以后，该计算器就初步完成了，

只要输入买入和卖出股票的价格、数量，以及送、配股

和派息数据，即可立刻计算出相应的收益。

该计算器虽已初步完成，但是还存在一些不足。

例如当用户输入股票价格时，忘记输入小数点，将会得

到一个不着边际的计算结果。为此我们利用 ’()*+ 提

供的滚动条、单选钮等多种控件，对该计算器加以改

造，防止其出现明显的错误，并使其操作更为方便。首

先单击“视图”菜单中的“工具栏”命令，选定“窗体”工

具栏，则工作表上将出现“窗体”工具栏，如图 ! 所示。

图 (
我们先为买入股票数量等单元格添加滚动条控件

（位于图 ! 中第二行的第三个控件）。具体操作步骤如

下：

’ 在数量单元格后面插入一列；

’ 单击“窗体”工具栏的“滚动条”控件；

’ 在 ’# 单元格上拖拽出一个矩形；

’ 右击刚刚建立的滚动条控件，在弹出的快捷菜

单中单击“设置控件格式”命令；

出现如图 # 所示的“设置控件格式”对话框。

’ 根据需要设置有关参数，这里设置当前值为

,<<<，最小值为 ,<<，最大值为 ,<<<<，步长为 ,<，页步

长为 ,<<。并指定单元格链接为 =#（当改变控件值时，

=# 单元格的值相应改变）。

图 )

!"#$!"#$
%&’%&’

()*()*!北京 赵丹亚
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图 ’

按照上述步骤为送股、配股和卖出数量建立类似

的滚动条。然后再为股票价格等单元格添加滚动条控

件。建立股票价格的滚动条较股票数量的滚动条要复

杂一些。因为滚动条变化的步长只能是整数，而价格

可能需要按 !" !# 元的步长变化。为此需要借助其它的

单元格作为中间单元。例如指定 $% 单元格的滚动条

控 件 与 &% 单 元 格 链 接 ， 其 值 的 变 化 范 围 为 #!! ’
#!!!!，步长为 #，而在 (% 单元格中输入公式“ ) &% *
#!!”，即可实现当滚动条控件变化一个单位时，股票价

格单元格 (% 能按 !" !# 元的步长变化。类似地为配股

价、派息和卖出价添加滚动条控件，如图 + 所示。

图 (
一般股民们都知道，股市上还有多种基金可以买

卖，而基金买卖时是不上印花税的，为此，我们再为计

算器添加两个单选钮控件，使其计算股票时，印花税为

!" !!,，而计算基金时，印花税为 !。具体操作步骤如

下：

’ 单击“窗体”工具栏中的“单选钮”控件；

’ 在工作表中的适当位置拖拽出一个矩形；

’ 将建立的单选钮控件的名称改为“股票”；

’ 右击该单选钮控件，然后在弹出的快捷菜单中

单击“设置控件格式”命令；

’ 在弹出的“设置控件格式”对话框中设置链接

单元格等有关参数，这里设置其与 &, 单元格链接；

’ 按照类似的方法在“股票”单选钮旁边在建立

一个“基金”单选钮，并使其也与 &, 单元格链接。

建立好的单选钮如图 , 所示。

图 )
这样当单击“股票”时，&, 单元格的值为 #，而单击

“基金”时，&, 单元格的值为 -。然后还需要将单选钮的

结果与印花税单元格相连。为此，在 ., 和 ./ 单元格分

别输入 !" !!, 和 !，而在印花税单元格 0% 输入公式

“ ) &12345.,6 ./7 &, 8”。这样，当选定股票时，&, 单元

格的值为 #，相应的 0% 单元格的值将取 .,6 ./ 单元格

区域的第一个值，即为 !" !!,；而当选定基金时，&, 单

元格的值为 -，相应的 0% 单元格的值则取 .,6 ./ 单元

格区域的第二个值 !。

各个控件添加完毕后，再适当地重新组织各单元

格区域，并进行一些修饰，完成后的计算器如图 / 所

示。

图 *
该计算器比最初完成的要好用得多。例如单击价

格滚动条两端的滚动箭头，价格数据将会按 !" !# 元的

步长增加或减少；而单击价格滚动条（滚动块两侧），价

格数据将会按 !" #! 元的步长增加或减少；当需要快速

增加或减少价格数据时，还可以直接拖拽滚动块。当计

算的是基金时，只要单击基金单选钮，即可自动按基金

的计算公式完成计算。

这时的计算器虽已可以方便地使用了，但是还有

一点美中不足，就是如果使用者直接在某个公式单元

格中键入数据，将会使得精心设计的控件失灵。更有甚

者，如果使用者在总收益单元格中键入数据，将使整个

计算器失效。为了防止以上问题的发生，还需要为该计

算器加上必要的保护。其具体操作步骤如下：

’ 选定不需保护的单元格，例如买入、卖出、送配

股的数量单元格，与买入、卖出、配股价格的滚动条链

接的单元格；

’ 然后单击“格式”菜单中的“单元格”命令，在

“保护”标签下，清除“锁定”复选框；

’ 单击“工具”菜

单中的“保护”命令，再

单击“保护工作表”子

命令。将出现图 9 所示

的“保护工作表”对话

框；

’ 从中选择需要

保护的项，如果需要，

还可以输入密码，单击

“确定”。

如果不按上述步骤操作，只是简单地执行“保护工

作表”命令，则保护的工作表的所有单元格都不能改

变，计算器就只能计算当前锁定的一种情况了。所以应

将不是公式的且需要变化的单元格都解除锁定，然后

再对工作表设置保护。

到此为止，股票收益计算器全部制作完成，可以方

便地操作使用。使用者在此基础上还可以根据需要进

行各种改进。例如送、配股可以只输入百分比，然后自

动计算相应的股数。还可以设置累加器，将多次买卖的

结果累计，最后计算总的收益。 #



! ! "
!"# $% &!"#!

·!"· !"#$% #$$% & "&

表 ’

项目

标准并口

增 强 ! 标 准

并口

扩展并口

扩 展 ! 增 强

并口

并口模式

"##
（$%&’()）

*## ! "##

*+#
*+# ! *##

意义说明

允 许 在 *## 和

*+# 模式间进行标

准速度的传输

备注

一 般 应 设 为 此 模 式 ,
“"##”或者“$%&’()”

-.(&/ "%01.(&2
公司的 345" 中 67 8 版

并口默认为此项

!陕西 范相儒

)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.)*+,-.
"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012"/012 )))))))))))))))

)))))))))))))

/9:(;)2/

要用好打印机，除了需要合适

的打印驱动程序外，还必须合理地

设置并行接口，只有这样才能用好

打印机。

一、并行接口的有关概念

及其设置
无论是查阅有关资料，还是平

常购机咨询时，经常会看到听到所

谓“外部端口配置：两串一并口、支

持 *+#、*##、"## 等”说法，这些都

是在讲述并行口的有关问题。

<7 计算机的并行接口

接口（4=12&0(>2）就是两个不同

对象的交接部分。计算机中接口实

际上是一组电路，是 +#? 与存储

器、输入 ! 输出设备等外设之间协

调动作的控制电路。接口电路的作

用就是将来自外部设备的数据信号

传送给 +#?，+#? 对数据进行适当

的处理后再通过接口传回外部设

备。因此，接口的基本功能就是对

数据传送控制。接口按功能可分为

串行和并行输入 ! 输出接口以及其

它专用接口，并行口简称并口。

计算机的并行口是做在主板上

的 @A 针插座，通过电缆连接需要和

并行口通讯的设备。对于 #+ 系列

及其兼容机，并行口一般是作为打

印口来使用的，定义为 B#C<：（B9=2
#&9=1 < 行式打印口 <）。

@7 并行接口模式概念

近期出产的各种主板的并口模

式有三种："##、*##、*+#，其名称

意义和传输速度见表 <。

67 并口的设置

对 于 和 主 机 一 起 购 买 的 打 印

机，经销商会负责 345" 中有关并

口的连接和设置，装好打印机的驱

动程序。但是当重新装系统或升级

操作系统时，都需要设置有关的并

口参数。

并口的设

置一方面取决

于主板支持的

并口模式，另

一方面取决于

外部设备是否

该并口模式。

支持并口的设

置 是 在 345"
的 芯 片 特 性 （+D9E:21 F2(1G&2:
"21GE）项目中进行的，此处以常见

的华硕 C@#H 所用的 -.(&/ "%01I
.(&2 公司的 345" 为例加以说明。

（<）并行接口的地址和中断的

设置

在 345" 设置中，当 B#C< 用于

连接打印机时，其并口地址和中断

的默认值为“6JK ! 4LJ”。故无特殊

原因时应按此设置。常见主板并行

接口的地址和中断如表 @。

表 (

项目 特殊 默认 其它 其它

地址 6JK 63+ @JK
中断 4MLJ 4MLJ 4MLA

（@）并口模式的设置

并口模式在三种基本模式的基

础上，不同的主板的 345" 又构成

了不同的组合。常见的模式组合如

表 6。

二、打印机安装中典型故

障分析

目前大部分家庭用户和爱好者

使用的打印机多为窄行 @H 针针式

打印机和窄行喷墨打印机，所使用

的 操 作 系 统 为 N5"O7 @@、

#P4$67 @、#P4$QA。 当我们重新

装系统、升级操作系统时，总是要重

新安装打印机驱动程序，特别是由

于 #P4$QA 的即插即用的特性，虽

省去了许多安装的麻烦，但同时也

掩盖了许多设置上的问题。这里举

一些例子。

一 台 配 置 为 英 特 尔 #<OO
RRS +#?、<OR3 *N5 内存、华硕

# ! 4 T S#AAC@#H、三星 +M T AK6 T
3 八速光驱、旭田 UGV9 <AW显示器、

丽 台 6N "OXX 显 示 卡 、 R(81%&
@7 AY 硬盘、67 AW软驱的兼容机。

表 )

名称

标准型

增强型

扩展容量

缩写

"##

*##

*+#

英文全名

"1(=/(&/
#(&())2)
#%&1
*=D(=>2/
#(&())2)
#%&1
*8E(=/
+(E(;9)91Z
#%&1

说明

采用标准速度操作

单向数据传输

仅为半双工

采用双向

半双工数据传输

速度比 "## 高

采用双向

全双工数据传输

速度比 *## 模式快

传输速度

<AX [3 ! "

最高可达到

@ R3 ! "

备注

有 的 主 板 表 示 为
“$%&’()”, 各种打印

机均支持
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近 日 ， 笔 者 用 !"#$%
&’( ) 编写了一个程序，该程

序可以帮助我们在同一硬盘

中 创 建 多 达 四 个 的 主 *+,
分区（-#. *+,），也即通常所

说的 & 盘。在每一个主 *+,
分区中安装相同或不同的操

作 系 统 （包 括 *+, 系 列 和

/.01%23 系列），用 4*5,6 激活不同的分区，可以用该

分区中的操作系统引导机器。笔者利用硬盘分区命令

4*5,6 并结合该程序，轻松地在本人的硬盘中创建出

了安装 7, 8 *+,9( ’’、中文版 /.01%23:; +,<’ 和中

文测试版 /.01%23:= 三种操作系统的三个主 *+, 分

区，使用至今，效果十分理想。现将该程序介绍给各

位，特别是那些希望在自己的微机中并存多种（微软

的）操作系统的用户，以供参考。

一、在同一硬盘中创建多个主 *+, 分区的思路

当硬盘中已经存在一个主 *+, 分区时，我们无法

用 4*5,6 创建另外的主 *+, 分区。但我们可以用“瞒

天过海”之计，将已经存在的主 *+, 分区转化为其他

*+, 不能识别的分区（比如 >?@5> 分区），使 4*5,6
误以为硬盘中不存在主 *+, 分区，从而可以着手创建

新的主 *+, 分区。之后，将原来的 >?@5> 分区还原为

主 *+, 分区，便可以达到在同一硬盘中创建多个主

*+, 分区的目的。

二、程序的用法及其参数说明

该程序编译成 ( ?>? 文件后，可在 *+,（实模式）

环境中使用，其语法格式为：

!"#$%!"#$% !"#!"#&’()*&’()*
!!南京 杨路生南京 杨路生

表 ’
项目

并口

地址 A 中断

并口模式

打印机设置模式

打印方式

-/5@B( ’
C-!D：

BE= A 5<FE
?&- A ?--
本地打印机端口

直接到端口

快速打印

-/5@:;
C-!D：

BE= A 5<FE
?&- A ?--
?&- 打印机端口

*在后台执行打印

作业以加快打印速度

*后台打印完第一页

后开始打印

+直接到端口

快速打印

备注

此项未被选择使用

GH’D),- 喷 墨 打 印 机 在

*+,9( ’’ 系 统 下 I&*+,9( ) 中 的

/-, 打印正常，在 -/5@B( ’ 中的

/+<*9( ) 中打印正常，后将系统

升 级 为 -/5@:;， 并 装 上 了 +4J
45&?:; 中的 /+<*E( )，打印一篇

长文章时总是前 ; K 9 页打印正常，

从第 9 页开始只能打印 B A L 页，有

时打印单页也是如此。反复试验，

甚 至 重 新 安 装 /+<*9( )、

/+<*E( )、打印机驱动程序，打印

机都不能正常打印，而安装打印机

的测试页都打印出“恭喜恭喜！您

已成功安装了 GH’D),-”的提示。重

新 开 机 在 双 引 导 系 统 中 进 入

-/5@B( ’ 或者 *+,，各项打印仍然

正常，故排除了打印机选择不正确

的可能。

百思不得其解，无奈只有自己

认真阅读打印机和主板的随机资

料，反复比较 -/5@B( ’ 和 -/5@:;
打印机的端口设置和属性的区别。

两种 /5@*+/, 操作平 台下打印

机的设置对比如表 L。

通过比较可以看出，-/5@B( ’
和 -/5@:; 两种平台中打印机存在

以下不同：

,打印端口模式不同

,打印方式属性不同

为什么 -/5@B( ’ 能够正常打

印呢？因为 -/5@B( ’ 下打印机的属

性设置为采用了计算机默认的“直

接到端口快速打印”，因此能够正常

打印。

在“我的电脑”中打开打印机，

点击“详细资料”中的“后台打印设

置”，设置为“直接输出到打印机

上”。重新打印测试页，打印机打印

正常，且测试页和以前不同，其最后

一行打印有“这是打印机测试页的

尾部。”说明以前的安装设置是不

正确的。

开 机 进 入 &7+, ,?!I- 程

序，按照上述设置中的选项，将

C-!D 的端口地址和中断设置为默

认的“BE=M A 5<FE”；将并口模式设

置为“@%#NOP”（即 ,-- 标准模式）。

重新安装打印机驱动程序，其属性

变为了“C-!D：（打印机端口）”。打

印测试页和上述相同，说明并口设

置正确。

通过以上的论述，当我们在新

安装打印机时，如果发生类似不能

正确打印的现象，在排除了其它硬

件故障之后，就可以通过查看 G5+,
中 并 口 的 设 置 和 改 变 /5@*+/,
中打印机的属性设置来排除不能正

确打印的故障。而这一切都需要我

们充分地认识并口，了解并口的各

种模式，了解打印机是否支持这种

模式，只有这样才能真正用好打印

机。 #
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其中：’获得帮助信息

.’将第’个主 #$% 分区转变为 )/01) 分区

2’将第’个 )/01) 分区转变为主 #$% 分区

上述各参数大小写等效。另外，如果缺少参数或

参数错误，程序均会给出相应的提示。

三、利用本程序创建多个主 #$% 分区的步骤

为节省篇幅，这里仅以创建两个主 #$% 分区———

!% 3 #$%45 ++ 分 区 和 67829:;<= 分 区 为 例 进 行 说

明。创建第三、第四个主 #$% 分区的步骤与此类似（只

是在执行 !"#$% 时，其后的参数需要根据所创建的

主 #$% 分 区 的 序 号 而 变 化 ）。 另 外 ， 请 准 备 一 张

#$%45 ++ 启动盘，并将 >#1%?5 /)/、>$@!AB5 /)/
和 %C%5 D$! 等 命 令 和 本 程 序 的 可 执 行 文 件 !"E
#$%5 /)/ 拷入其中。

*5 备份数据，删除硬盘现有分区。

+5 运行 >#1%?，划分第一个主 #$% 分区（其容量

不能是 !A)），并将该分区激活。

,5 以软盘引导机器，用 >$@!AB DF G % 命令格式

化该分区并使之可引导（卷标设为 !%#$%4++）。

-5 在软盘上执行 !"#$% )* 命令，将第一个主

#$% 分区转变为 )/01) 分区。

H5 重复步骤 +、,，创建第二个主 #$% 分区。

45 执行 !"#$% #* 命令，将第一个 )/01) 分区

（实为主 #$% 分区）还原为主 #$% 分区。

至此，两个主 #$% 分区便创建好了，目前能以

#$%45 ++ 引导机器。运行 >#1%?，选择第二功能项“%IJ
KLJ7MI NKOJ7J798”，激活不同的分区，即可在该分区中安

装完整的 !% 3 #$%45 ++ 操作系统和 67829:;<= 操作

系统（若操作系统存在于光盘上，请将光驱驱动程序拷

到硬盘 上并编 制相应 的 D$0>1P5 %C% 和 AQB$/)E
/D5 RAB 文件，以便使用光驱）。

四、几点说明

*5 当置某一个主 #$% 分区为引导机器的活动分

区时，该分区的盘符变为 D，其他主 #$% 分区的盘符

变为 #、/ 等。我们可以将这些分区当作逻辑盘使用

（但不要损坏其根目录下隐含的系统文件）。

+5 本程序也有隐藏主 #$% 分区的功能。若硬盘

中有三个主 #$% 分区，而在某一段时间内只需使用其

中的一个分区，则可以将其他两个主 #$% 分区隐藏起

来，以保护其中的数据。方法是带参数 )’运行本程序，

将这些主 #$% 分区转变为 )/01) 分区。重新启动机

器以后，这些分区即被隐藏起来了。要恢复这些分区

时，只需带参数 #’ 运行 !"#$%，将其还原为主 #$%
分区并重新启动机器即可。

,5 一般而言，某一个主 #$% 分区创建好以后，其

序号也就确定了。若忘记了该主 #$% 分区是第几个主

#$% 分区，可以运行 >#1%?，选择第四功能项“#7;NSKT
NKOJ7J798 78U9OVKJ798”查看分区信息，在“BC"/”栏前面

有该分区固定的序号。根据其序号，我们在使用 !"E
#$% 时就可以跟上正确的参数了。

五、程序清单

W78LSX2I Y29;5 ZY
W78LSX2I Y[79;5 ZY
X8798 @/P% O\
X8;7]8I2 LZKO [XUUIO &H*+ (\
78J K22OI;;^ USK]^ JTNI\
M972 LZK8]I _ ‘
a7U _[XUUIO &K22OI;; (b c d.d4 ‘

a7U _[XUUIO &K22OI;; (b c d.d+‘
aNO78JU _Y$8ST LK8 LZK8]I "O7 #$% 9O )/01)b e8Y ‘\
I.7J _d ‘\ f

f
[XUUIO &K22OI;; ( c JTNI\
7U _[79;27;g _,^ d.=d^ d^ d^ *^ *^ [XUUIO ‘b c d ‘
aNO78JU _Y6O7JI 27;g IOO9Ob e8Y ‘\ I.7J _d ‘\ f

NO78JU _YDZK8]I "KOJ7J798 BTNI $?b e8Y ‘\
I.7J _d ‘\
f
M972 VTZISN _ ‘
aNO78JU _YQ;K]IF VN29; &’ ( &.* ( &.+ ( &., ( &.- ( &2* ( &2+ ( &2, ( &2- ( e8Y ‘\
NO78JU _Y e8Y ‘\
NO78JU _Y ’ #7;NSKT ZISN 78U9OVKJ798 e8Y ‘\
NO78JU _Y .’ DZK8]I ’ "O7 #$% 78J9 )/01) _’ c *^ +^ ,^ - ‘ e8Y ‘\
NO78JU _Y 2’ DZK8]I ’ )/01) 78J9 "O7 #$%_’ c *^ +^ ,^ - ‘ e8Y ‘\
I.7J _d ‘\
f
VK78 _78J KO]L^ LZKO’KO]M& ( ‘
a7U _[79;27;g _d.d+^ d.=d^ d^ d^ *^ *^ [XUUIO ‘b c d ‘

aNO78JU _Y e8@IK2 27;g IOO9Ob Y ‘\ I.7J _d ‘\ f
7U _KO]Lb c + ‘ aNO78JU _Y@IhX7OI NKOKVIJIO V7;;78]b e8Y ‘\ I.7J _d ‘\ f
;:7JLZ _KO]M &* ( &d ( ‘
aLK;I i’iF VTZISN _ ‘\
LK;I i.iF
LK;I i)iF
JTNI c d.d+\
;:7JLZ _KO]M &* ( &* ( ‘
aLK;I i*iF K22OI;; c d.*L+\ LZK8]I _ ‘\
LK;I i+iF K22OI;; c d.*2+\ LZK8]I _ ‘\
LK;I i,iF K22OI;; c d.*I+\ LZK8]I _ ‘\
LK;I i-iF K22OI;; c d.*U+\ LZK8]I _ ‘\
2IUKXSJF NO78JU _Y!7;;78] 9O 78MKS72 NKOJ7J798 8XV[IOb e8Y ‘\
I.7J _d ‘\
f

LK;I i2iF
LK;I i#iF
JTNI c d.d4\
;:7JLZ _KO]M &* ( &* ( ‘
aLK;I i*iF K22OI;; c d.*L+\ LZK8]I _ ‘\
LK;I i+iF K22OI;; c d.*2+\ LZK8]I _ ‘\
LK;I i,iF K22OI;; c d.*I+\ LZK8]I _ ‘\
LK;I i-iF K22OI;; c d.*U+\ LZK8]I _ ‘\
2IUKXSJF NO78JU _Y!7;;78] 9O 78MKS72 NKOJ7J798 8XV[IOb e8Y ‘\
I.7J _d ‘\
f

2IUKXSJF NO78JU _Y18MKS72 NKOKVIJIOb e8Y ‘\ I.7J _d ‘\
f

f #
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$% 使用点阵字库来写字

读者看到上一节的内容，恐怕会产生一种担忧：如

果要写出十几个，甚至上百个字，那该需要花多少时间

来拼写点阵字模呢？

我们应该感谢那些致力于 &’()* 等中文操作系

统的开发人员，他们在为我们提供了完美的操作系统

的同时还为用户和他们的软件本身提供了属于不同字

体而又庞大的汉字库（分别取名为 +,-./、+,-./-、

+,-./0 等等），他们一笔一划地为我们创造了一个又

一个行业标准，避免了用户的大量劳动。

这些字库已成为标准字库，只要熟悉其中的结构

特点，就不难写出不同的汉字来。

首先，标准字库是二进制文件，那些好奇的读者是

无法通过文本编辑器来直接观看它是否包含有那么多

的 1 还是 . 的。利用 ’ 语言的 23456 ! #函数时，必须指

明打开方式为7897，这是非常重要的。

其次，标准字库的数据内容是按位存放的，一个字

节只存一个 1 或 . 是相当浪费的，这样一个 ./’./ 汉

字就会占用 $/: 字节！实际上一个字节的每个位都可

以用来标志 . 和 1，这样一个 ./’./ 汉字只占用 ./’
./ ; < = >$ 个字节。很多初学者朋友在练习中总得莫名

其妙地填上一个 ./ 点阵字模信息占用 >$?@A5BC 就是

这个原因。

最后，这些汉字堆砌在一起到底是按什么顺序的

呢？这就有必要了解区位码的含义。人们将汉字与一

些字符分成 D" 个区（区码 . E D"），每个区内含有 D"
位（位码 . E D"），这正如我们开辟了一个 F38GHD" I
HD"I的二维数组。显然，第 . 区第 . 位的汉字的区位码

为 1.1.，如此类推⋯⋯

区位码与前面谈到的机内码的区别在于，机内码

是从 ./. 开始排列的值，而区位码是从 . 开始排列的，

即： 高字节内码 = 区码 J ./1（1KL1）

低字节内码 = 位码 J ./1（1KL1）

作为例子，“呸”字的区位码则为 >M/$，机内码为

1KN:G5。现在我们可以推想出写点阵字的基本步骤：

!获取该汉字机内码。

"由机内码推算出区位码。

#由区位码计算出记录号 85N = !区码 O .#’D" J
!位码 O .#。

$由记 录号 85N 计算 汉字 在 字库 中的 位 置 322P
B5A = 85N’>$Q 或 322B5A = 85N’M$Q!$" 点阵字模占用

$"’$" ; < = M$ 个字节）。

%读取相关字模信息，画点写字。

我们谈到过字模信息是按位存放的，如何获取字

节 NR 中的第 6 位的数值，许多程序以下面的 S5A?TA ! #
函数来实现：

;’A5BA.>% N’ ;
UT6NVWG5 XY8L4RTNB% RZ
T6A S5A?TA !W6BTY65G NRL8 NRC T6A 6 #
[85AW86 ! !NRZ Z 6#\ .#]
^
_LT6 ! #
[T6A T]
NRL8 9TA = 1KL.]
238 !T = 1] T X<] T J J #
48T6A2 !S5A?TA !9TAC M O T #‘7.7a 717 #]
^

这个程序用来测试 S5A?TA 的功能，它输出 1KL. 的

二进制表示：.1.1111.。

讨论到现在，自然可以写出使用点阵字库来写字

的程序：

;’A5BA."% N’ ;
;’ ’a b b&’()* b b+,-./ 655G5Gc ’ ;
UT6NVWG5 XBAGT3% RZ
UT6NVWG5 XY8L4RTNB% RZ
0dQe ’24]
T6A S5A?TA !W6BTY65G NRL8 NRC T6A 6 #
[85AW86 ! !NRZ Z 6#\ .#] ^
T6A f5KA)WA !T6A KC T6A @C T6A GKC T6A N3V38C NRL8 ’BA8 #
[W6BTY65G NRL8 TC N.C N$C 2VLY = 1]
T6A T.C T$C T>C 85N]
V36Y 322B5A]
NRL8 9TA H>$ I]
FRTV5 !’BA8 #
[T =’BA8 J J ]
T2 !TZ 1KL1 #
[T2 !c 2VLY #
[N. = T O 1KL.]
2VLY J J ]
^

5VB5
[N$ = T O 1KL.]
2VLY O O ]
85N = N.’D"Q J N$]
322B5A = 85N’>$Q]
2B55g !24C 322B5AC *ee-h*ef#]
285LG !9TAC >$C .C 24 #]
238 !T. = 1] T. X./] T. J J #

’( )!*+, )#*-"./0.12
1,1,,,,1
’( )!*+, )#*-"
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!"# $%& ’ () %& *&) %& + + ,
!"# $%- ’ () %- *.) %- + + ,
%! $/012%1 $3%1 4%5’& + %& 67 8 9 %- , ,
:;1:%<0= $< + %&’. + %-7 > + %57 ?"="# ,)
< + ’ 5@ + A<)

B
B
B
#01;#C <)

B
DE%C $ ,
F%C1 GA ’ H/I7 GD ’ H/IJK)
?LE# M1# 455 6 ’ N青春工作室N)
%C%1G#E:L $O GA7 O GD7 NN ,)
!: ’ !":0C$N?P Q Q;?A"M Q QLRS5@N7 N#3N ,)
T0<1U;1 $&((7 &((7 V7 WJKTX7 M1# ,)
G01?L $ ,)
!?="M0 $!: ,)
?="M0G#E:L $ ,)
B

如果你使用其它的汉字系统，或者所使用的汉字

库是 &Y 点阵的，那么以上的代码就必须修改。

-Z 汉字的放大

很多时候确实需要汉字的放大，例如要制作一个

非常漂亮的封面，或者在“圣诞节彩蛋”中突出自己的

名字等等。当然，还有些时候需要缩小汉字，例如要制

作一串精致的按钮菜单的时候。

诚然，利用点阵法也是可以写出一些字的，基本原

理是将点放大成长 R""D[<、宽 R""D[> 的方块，其中

R""D[< 和 R""D[> 分别为在 <7 > 方向的放大倍数。例

程：

\’10M15VZ ?’ \
\’ ]P QJ^_5@ C00A0A‘ ’ \
a%C?=;A0 *M1A%"Z Lb
a%C?=;A0 *G#E:L%?MZ Lb
cKdX ’!:)
%C1 /012%1 $;CM%GC0A ?LE# ?L7 %C1 C ,
F#01;#C $ $?Lb b C,O 5,)
B
%C1 T0<1U;1 $%C1 <7 %C1 >7 %C1 A<7 !="E1 R""D[<7 !="E1 R""D[>7

%C1 ?"="#7 ?LE# ’M1# ,
F;CM%GC0A ?LE# %7 ?57 ?&7 !=EG ’ ()
%C1 %57 %&7 %-7 #0?)
="CG "!!M01)
?LE# 3%1 4-& 6)
M01!%==M1>=0 $57 ?"="# ,)
eL%=0 $’M1# ,
F% ’’M1# + + )
%! $%b (<E5 ,

F%! $‘ !=EG ,
F?5 ’ % 9 (<E5)
!=EG + + )
B

0=M0
F?& ’ % 9 (<E5)
!=EG 9 9 )
#0? ’ ?5’fYd + ?&)
"!!M01 ’ #0?’-&d)
!M00S $!:7 "!!M017 gXX_[gXT,)

!#0EA $3%17 -&7 57 !: ,)
!"# $%5 ’ () %5 *5@) %5 + + ,
!"# $%& ’ () %& *&) %& + + ,
!"# $%- ’ () %- *.) %- + + ,
%! $/012%1 $3%1 4%5’& + %& 67 8 9 %- , ,

3E# $< + $%&’. + %- ,’R""D[<7 > + %5’R""D[>7
< + $%&’. + %- + 5 , ’R""D[<7 > + $%5 + 5 , ’

R""D[> ,)
< + ’ 5@’R""D[< + A<)

B
B

B
#01;#C <)

B
DE%C $ ,
F%C1 GA ’ H/I7 GD ’ H/IJK)
?LE# M1# 455 6 ’ N青春工作室N)
%C%1G#E:L $O GA7 O GD7 NN ,)
!: ’ !":0C $N?P Q Q;?A"M Q QLRS5@N7 N#3N ,)
T0<1U;1 $(7 (7 V7 57 57 WJKTX7 M1# ,)
T0<1U;1 $(7 Y(7 V7 57 &7 /hXXi7 M1# ,)
T0<1U;1 $(7 f(7 V7 -7 -7 2djX7 M1# ,)
T0<1U;1 $(7 &((7 V7 Y7 V7 dK/JThXk7 M1# ,)
G01?L $ ,)
!?="M0 $!: ,)
?="M0G#E:L$ ,)
B
结果表明，当放大倍数大于 - 时，出现的字就比较

难看，有的程序用“光滑处理”来改进，但既然中文操作

系统提供了完整的矢量字库，我们为什么不用它呢？

汉字矢量字库大致可分为单线体、笔划轮廓体和

纯轮廓体字库三种类型。不同于点阵字库，矢量字库

中每个字模所占的空间长度是不确定的，因此不能简

单地获取字模偏移量来显示汉字。一般矢量字库文件

的开头处均有一个索引表，其中每个表项对应一个汉

字的数据长度及在字库文件中的位置，即偏移量。找

到汉字的位置后，即可由数据信息来写字，一般来说，

不同的汉字系统提供不同的字库数据，内容格式也不

同，读者应查阅相关手册才能实现对其操作，在此不再

详述。

YZ 小汉字库的建立

实际上，程序的编制人员应该充分考虑到用户的

硬盘上是否具有指定路径下的标准字库，如果没有，就

必须携带一个个的字库。如果每位编程者都是这样热

心的话，那用户的硬盘容量恐怕就所剩无几了。

这就引出了“小汉字库技术”，一个程序用到的汉

字也许只有几十个，我们完全可以将这些所需的字存

放在一个小汉字库里，当需要时就调用它。小汉字库

是从大汉字库中裁剪下来的，字模的内容完全一样。

小汉字库的建立有许多方法，基本上有静态、动态之

分。

将预生成小汉字库的汉字存于一个文本文件中，

然后用程序来访问它。从大字库的相应位置裁剪下

来，这样的过程属于静态建库过程。假设原文本文件

青 春 工 作 室

青 春 工 作 室

青 春 工 作 室
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名为 !"#!$ !%!，观察下面的程序：

&’!"#!’($ )’ &
&’ *+ ,-./’( 0""1"12 ’ &
340)561" 7#!148$ 9:
;<40 = >
?@ABC ’ DE’F’ DEGF’ DEH
40! 4F I")H
60#4J0"1 )9<I )’F )GF D5<J K LH
580J 8DD#"!H
)9<I M4! NOG PH
DE’ K D8E"0=Q)+ , ,6)18# , ,9RS’(QF QIMQ >H
DEG K D8E"0=Q!"#!$ !%!QF QIQ >H
DE K D8E"0=Q!"#!’$ 9RSQF QTMQ >H
T945" = =4 K J"!) =DEG > >2 K CU@>
?4D =4: L%<L>
?4D =2 D5<J >
?)’ K =4 V L%<’ >W L%XDH
D5<J Y Y H

Z
"5#"
?)G K =4 V L%<’ >W L%XDH
D5<J V V H
I") K )’’[\B Y )GH
8DD#"! K I")’OGBH
D#""S =DE’F 8DD#"!F ]CC/ ]̂C_>H
DI"<1 =M4!F OGF ’F DE’ >H
DTI4!" =M4!F OGF ’F DE >H

Z
Z
Z
D)58#" =DE >H
D)58#" =DEG>H
D)58#" =DE’>H
Z

生成的汉字库放在文件 !"#!’$ 9RS 里，以 $ 9RS 作

为扩展名系笔者的杜撰，为的是将它与常见的其它类

型库文件区分开。

所有的建库动作一次性完成，当需要修改其中的

内容时，就必须修改 !"#!$ !%!，之后再运行以上的程序

一遍，这就是所谓“静态”的来源。如果把打开 !"#!’$ 9RS

的操作方式置为Q<MQ，允许用户每次输入新的内容来

增补它的建库方式则称为“动态”过程。

以下是实现的程序清单：

&’!"#!’X$ )’ &
340)561" 7#!148$ 9:
;<40 = >
?@ABC ’DE’F’DEGH
60#4J0"1 )9<I 4H
40! I")H
)9<I ’9RF #!I N‘L PF )’F )GF D5<J K LH
580J 8DD#"!H
)9<I M4! NOG PH
DE’ K D8E"0=Q)+ , ,6)18# , ,9RS’(QF QIMQ >H
DEG K D8E"0=Q!"#!’$ 9RSQF Q<MQ >H
T945" =’ >
?EI40!D =Q ,0 请输入汉字 NaP退出2 ,0Q >H
9R K #!IH
#)<0D =Qb #QF 9R >H
4D =9R NL P K K cac d d 9R NL P K K cec >MI"<SH
T945" = =4 K’9R Y Y >2 K L >
?4D =4: L%<L>
?4D =2 D5<J >
?)’ K 4 V L%<’H
D5<J Y Y H
Z
"5#"
?)G K 4 V L%<’H
D5<J V V H
I") K )’’[\B Y )GH
8DD#"! K I")’OGBH
D#""S =DE’F 8DD#"!F ]CC/ ]̂C_>H
DI"<1 =M4!F OGF ’F DE’ >H
DTI4!" =M4!F OGF ’F DEG >H
Z
Z
Z
Z
D)58#" =DEG >H
D)58#" =DE’ >H

Z =‘a >
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本刊 !""# 年第 !! 期

的《标志制作与显示初探》

一文，把一个矢量汉字作

为图形保存在文件里，程

序运行时再把点阵信息还

原在屏幕上，这种设计思

想是相当实用的。但该程

序用 $%&’’( !) 语句 初

始化图形，而保存点阵时

却采用了一个缺省类型，

即浮点型的数组。此时的

图形模式是 *+,!)-，即

./0 1 !. 色模式。每个点

的 颜 色 用 / 个 二 进 制 位

2345 6 表示，而一个浮点型

变量是 7) 位的，这样做无

疑造成了很大浪费8 当然，

对 现 在 硬 盘 动 辄 数 + 的

容量来说，浪费一点儿没

有太大关系。但切记该文

件是要读入内存的，倘若

我们要截一个稍大的矢量

汉 字 ， 文 件 长 度 也 会 猛

增。一旦突破 ./9，处理起

来就不太容易了。这时，与

其绞尽脑汁申请 :;$，倒

不如动动脑筋，自力更生，

给数据文件“减肥”。

这个“肥”该怎样减<
大家自然会想到，用字符

型变量 2= 位 6 代替浮点

型。但仔细分析，我们截取

一个汉字时，并不关心它的颜色。如果借助 % 语言里

强大的位运算功能，仅用一位来表示有点 2! 6 或无点

20 6，即每个点占用一位，这样可以最大限度地利用每

个字节。用 % 语言进行位运算，常用的是左、右移位算

符。这样写出的程序较精悍，但较难理解。笔者在实际

开发中，采用位域实现了位运算，细节请参阅文末例

程中的 >4?@5ABC5 结构。程序虽然略显拖沓，但一目了

然，便于理解。实际上，用位运算存储点阵信息的方法

在很多点阵汉字库中早己采用，只不过我们现在要存

取的是几个大号的汉字而己。

也许有人会嫌一种颜色的标题太单调，没关系，

把标题分几次存储，再以不同颜色显示出来就行了。

如 果 还 不 满 意 ， 请 看 例 程 中 的 “$;$ D’E%F;’
GFH”字样，当你用一个大于 !I 的颜色号显示标题

时，J45KLKMNO 函数会用随机色着点，从而产生一种特殊

的效果。这样恐怕不会有人觉得单调了吧<
此外，我们在存储多个标题时，如果能把它们存在

一个大文件里，也许列目录时会给人一种很简练的感

觉。例程中的 J45KLKMNO 及 J45KL@NPL 可以实现这一功

能。其中的 FQQ@L5 参数表示从文件的哪个位置开始读

写，0 表示文件头部，以此类推，千万别弄错了8
下面的例程将在左上角显示两行字符，然后把它

们分两次存入同一文件，再以不同效果显示出来。需要

说明的是，由于函数及读盘操作，速度较慢。所以不能

用来实现动画。那么，动画该如何处理<如何实现标题

的上下、左右或 "0 度倒置<如何利用 % R R 的优良特

性继续改进<其实，这一切并不困难，篇幅有限，就留给

读者去亲自实践吧8
S’TAMUANV J45KLW C’ S
X4?CKBOLYUANZ[4C@W [Y
X4?CKBOLY@5O4MW [Y
X4?CKBOLY54VLW [Y
X4?CKBOLY@5OK43W [Y
545KL@NPL 24?5 KLQ5\ 4?5 5MZ\ 4?5 A4U[5\ 4?5 3M55MV\
C[NA’J45KL]4KL\ B?@4U?LO KM?U FQQ@L5 6
^]_E’ ’JQ4KL‘
@5ABC5 >4?@5ABC5
4̂?5 >4?>45!a !‘
4?5 >4?>45)a !‘
4?5 >4?>457a !‘
4?5 >4?>45/a !‘
4?5 >4?>45Ia !‘
4?5 >4?>45.a !‘
4?5 >4?>45#a !‘
4?5 >4?>45=a !‘
b’>4?NAc>45‘
B?@4U?LO 4?5 +ANZ[4C@de\ +ANZ[4C@dc\ 3c5L@\ ZM4?5de\ ZM4?5dc‘
B?@4U?LO KM?U ZM4?5@‘
B?@4U?LO C[NA ’>BQQLA\’>BQQLAd-LNO\ D[4C[d345 f "\ T4eLK‘
+ANZ[4C@de f A4U[5 g KLQ5‘
+ANZ[4C@dc f 3M55MV g 5MZ‘
ZM4?5@ f 2+ANZ[4C@de R !! 6’ 2+ANZ[4C@dc R !! 6‘
3c5L@ f ZM4?5@ S = R !‘
4Q 2 2>BQQLA f 2B?@4U?LO C[NA’ 6VNKKMC 23c5L@ 6 6 f f (HEE6
AL5BA? !‘

4Q 2 2JQ4KL f QMZL? 2J45KL]4KL\ YAY 6 6 f f (HEE6
JQ4KL f QMZL?2J45KL]4KL\ Yh3Y 6‘

QCKM@L 2JQ4KL 6‘
4Q 2 2JQ4KL f QMZL? 2J45KL]4KL\ YA R 3Y 6 6 f f (HEE6
AL5BA? )‘

Q@LLi 2JQ4KL\ FQQ@L5\ $’’9d$’J6‘
>BQQLAd-LNO f >BQQLA‘
>BQQLA g g ‘
QMA 2ZM4?5dc f 5MZ‘ ZM4?5dc j f 3M55MV‘ ZM4?5dc R R 6
QMA 2ZM4?5de f KLQ5‘ ZM4?5de j f A4U[5‘ ZM4?5de R R 6
^ 4Q 2D[4C[d345k = 6

^D[4C[d345 f !‘
>BQQLA R R ‘
>4?NAc>45 f 2@5ABC5 >4?@5ABC5 ’ 6>BQQLA‘
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!"’$ 多媒体程序设计多媒体程序设计 !(二二 !)

!!厦门 鄂大伟厦门 鄂大伟

(上接 " 期 )

表 * 各控制对象的属性设定

对象 属性 设定值

*+,- ./-0 *+,-#
1/234+5 16 播放机

1+--/578933+5 ./-0 1+--/57#
1/234+5 退出

::1+53,+; ./-0 ::1+53,+;#
</=0; ./-0 </=0;#
</=0; ./-0 </=0;>

表 + ,-./ ’$0 的属性

?93+@5/=;0 自动制能

8933+5A4B4=;0 显示按钮

1/5@C0D3 能否退出媒体

1/5E0D+,7 能否记录

1/5F302 能否前进一格画面

1+--/57 :1G 命令

60H4D0G6 多媒体设备代码

60H4D0IJ20 多媒体设备类型

@,,+, 错误

@,,+,:0BB/K0 错误信息

*4;0./-0 文件名

*,/-0B 画面

<05K3L 媒体长度

:+70 目前所处状态

:+9B0M+453 鼠标指针形状

.+34NJ 确认

.+34NJ:0BB/K0 确认信息

.+34NJA/;90 确认设定值

O,4053/34+5 定位

M+B434+5 位置

E0D+,7:+70 记录模式

FL/,0/=;0 能否共享

F4;053 静音

F3/,3 起始位置

I4-0*+,-/3 时间格式

I+ 结束位置

I,/DP 磁道

I,/DP<05K3L 磁道长度

I,/DPB 磁道总数

A4B4=;0 能否显示

Q/43 等待

表 1 ,-. 设备类型

设备类型 设备描述

16?974+ 激光唱盘播放设备

6?I 数据化磁带音频播放机

64K43/;A470+ 动态数字视频图像设备

?54-/34+5 动画播放设备

O3L0, 未给出标准定义的 :1G 设备

OH0,;/J 模拟视频图像叠加设备

F0R905D0, :G6G 音序发生器

A1E 可以使用程序控制的磁带录像机

A470+64BD 可以使用程序控制的激光视盘机

Q/H0?974+ 播放数字化波形音频的设备

三、,-./ ’$0 的属性及设备类型

在我们尝试了媒体控制对象的功能后，虽然觉得

非常简单实用，但还是感到缺少些什么。例如播放器

面板上有些按钮无法使用，也不能显示当前播放的曲

目信息。事实上，媒体控制对象提供了一些可以监测

设备的状态并反馈的属性，要达到这些需求，就需要对

:1G& A8S 所具有的属性进行了解T 并在程序中对其进

行控制T 以提高程序的实用性。

!" #$%" &’(P"d

)" #$%P#$%&
:1G 媒体控制接口是微软公司为实现窗口系统下

设备无关的媒体设备控制提供的接口标准。用户可以

方便地使用 :1G 控制标准的多媒体设备，应用程序通

过指定一个 :1G 设备的类型来区分不同的多媒体设

备，设备类型指明了设备的物理类型。表 > 列出了可能

用到的 :1G 设备类型。

四、使用 ,-./ ’$0 编程实例

!" $*’()
在前面，我们已经设计了一个最简单的 16 播放

器，但功能太简单。在了解了 :1G 的属性及设备类型

之后T 我们可以轻松地编制出符合自己使用要求的激

光唱盘播放器了。这个 16 播放器不但具有控制播放

的按键T 而且还可以显示播放曲目。表 U 给出了在属性

框中各个控制对象的定义T 最后是对应于各个事件的

程序代码。本程序是在中文版 Q457+VB$! 下用 A4B9W
/;8/B4D U& X 设计的T 也适用于中文版 Q457+VB U& S。

!"# $%&’()%*+ , -
.不需要确认打开动作

//0%12&%345 6%2789 : $*3;<
.打开设备完成后才返回控制

//0%12&%345 =*72 : >&"<
.设备不可共享方式打开

//0%12&%345 !?*&<*#3< : $*3;<
.指定设备类型为 0@ 播放设备

//0%12&%345 @<A7B<>9C< : D0@E"+7%D
.打开设备

//0%12&%345 0%’’*1+ : DFC<1D
.录音按钮不可见

//0%12&%345 G<B%&+H7;7#3< : $*3;<
.步进按钮不可见

//0%12&%345 !2<CH7;7#3< : $*3;<
.后退按钮不可见
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图 ’ 用 ()*+ ,$- 实现的 (*.* 播放器

!!"#$%&#’() *+,-./0/1’2 3 4+’02
5设定以微秒为单位返回时间

!!"#$%&#’() 6/724#&7+% 3 8
5自动产生 9%+%:0;<=+%2 事件间隔为 ( 秒

!!"#$%&#’() ;<=+%2>$%2&?+’ 3 (888
@$= 9:1

9:1 !!"#$%&#’(A9%+%:0;<=+%2 BC#%/DE "#=2 F0 >$%2G2& H
I/7 627<9%& F0 9%&/$G
5显示目前播放曲目

J+12’K) "+<%/#$ 3 9%&L B!!"#$%&#’() 6&+,- H
627<9%& 3 M光驱内的唱碟有M
5取得唱碟曲目总数

627<9%& 3 627<9%& N 6&/7B9%&L B!!"#$%&#’() 6&+,-0 H H
627<9%& 3 627<9%& N M首曲目 时间M
5取得唱碟总时间长度

627<9%& 3 627<9%& N 6&/7B9%&L B B!!"#$%&#’() J2$G%O P
(888 H Q R8 H H
5显示唱碟信息

J+12’() "+<%/#$ 3 627<9%& N M分钟M
@$= 9:1

S&/?+%29:1"#77+$=( T "’/,- B H
@$= 5退出程序

@$= 9:1

!" #$%$’()

在这个范例中，我们可以了解以下编程过程：

’ " ( 如何打开 )*+% ,-. 媒体控制对象；

’ / ( 如何测知多媒体设备目前的状态，并以卷轴

’ 012344562 (表示；

’ 7 (如何改变 )*+ 默认的功能。

’完整程序对象如下：

*389: +;<=>,?@ A !B
*389: +;<=>,?@CD@E0 A !!
FGH *I2,64 ?9 F3I54J

0I5 K32HC@36L ’ (
*389: )*+C)MF=C;M<CMD=; A !/N
))*38:234"% FJOG1J<PQJ A R9JSIJ81J2R
T检查是否有打开的 9JSIJ81J2 设备，若有，将之关闭

GU ;3: ))*38:234"% )3LJ A )*+C)MF=C;M<CMD=; <VJ8
))*38:234"% *3HH68L A R*439JR
=8L GU

‘指定可播放的 )+F+ 音乐文件，含路径名称

))*38:234"% KG4J;6HJ A R*W X+0D"& X0M;Y0 XZ34:[U42% HGLR
))*38:234"% *3HH68L A RMQJ8R
*I2,64 A B\
]912344"% ,64IJ A B
=8L 0I5

0I5 U32HCE8436L ’ (

*389: )*+C)MF=C;M<CMD=; A !/N
GU ;3: ))*38:234"% )3LJ A )*+C)MF=C;M<CMD=; <VJ8
))*38:234"% *3HH68L A R*439JR
=8L GU
=8L GU
T’’’ 退出程序 ’’’
0I5 *3HH68L"C*4G1^ ’ (
=8L
=8L 0I5
T’’’ 暂停播放 ’’’
0I5 ))*38:234"CD@?_*4G1^ ’*681J4 ?9 +8:J‘J2 (
))*38:234"% EQL6:J+8:J2O64 A B
=8L 0I5
T’’’ 播放 ’’’
0I5 ))*38:234"CD46P14G1^ ’ 1681J4 ?9 +8:J‘J2 (
))*38:234"% EQL6:J+8:J2O64 A +;<=>,?@
=8L 0I5
T’’’ 回到音乐文件的起始点 ’’’’
0I5 ))*38:234"CD2JO*4G1^ ’ 1681J4 ?9 +8:J‘J2 (
))*38:234"% EQL6:J+8:J2O64 A B
]912344"% ,64IJ A B
*I2,64 A B\
))*38:234"% *3HH68L A RQ2JOR
=8L 0I5

T用卷轴方式显示当前播放位置

0I5 ))*38:234"% 0:6:I9EQL6:J ’ (
*389: )*+C)MF=CD@?_ A !/&
FGH ,64IJ ?9 +8:J‘J2
GU ;3: ))*38:234"% )3LJ A )*+C)MF=CD@?_ <VJ8
]912344"% ,64IJ A ]912344"% )6a
))*38:234"% EQL6:J+8:J2O64 A B
=aG: 0I5
=8L GU
*I2,64 A *I2,64 b +;<=>,?@CD@E0
,64IJ A *G8: ’*I2,64 c ))*38:234"% @J8‘:V (’"BB (
GU ,64IJd ]912344"% )6a <VJ8

,64IJ A "BB
=8L GU
]912344"% ,64IJ A ,64IJ
=8L 0I5

程序运行后，其屏幕显示如图 7 所示，只要按下

e D@?_f 按钮，就可以播放指定的 % )+F 文件，在卷轴

上显示目前的播放位置，如果按下 e D2JO f 按钮，则回到

)+F+ 文件的起始位置。

’‘a (

表 / 对象的属性及设定值

对 象 属 性 设定值

K32H ;6HJ K32H"
]912344-62 ;6HJ ]912344"
))*38:234 ;6HJ ))*38:234"
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站点：#’( 软件搜索

网址：%&&’( ) ) *&’+,-./%0 1&120 13 ) *&’+,-./%
如果你想在网络上下载一个软件，却又不知道它

在哪里，可以用 456 搜索中心来查找它。搜索中心把

与你输入的关键词相关的软件一一列出，重要的是，它

往往一下查出几十甚至上百个站，你可以在相对不忙

的站点上下载。

站点：")*&+,-./0
网址：%&&’( ) ) 7770 829:;.,/&0 /3< )

这是一个成功的网络销售软件的例子。你不但可

以在这里买到很多流行的商业软件，还可以找到许多

很冷门的软件。由于是网络销售，往往价格低很多，而

且还可以直接在网络上传送软件，免去了等待之苦。

站点：浏览器之页

网址：%&&’( ) ) 7770 =.37+,.+0 /3<
这是一个专门收集有关浏览器信息的主页。不但

提供网景和微软的浏览器及性能比较，还有其他冷僻

的浏览器，如仅 >??@ 的 ABC#" 快速浏览工具 D’,.-、

EDF 下的浏览器 G91H 等等。此外，有关的大量浏览技

巧和浏览器插件也是令人叹为观止。

站点：12,34 52,*
网址：%&&’( ) ) 7770 -’,H+/0 /3<

卡尔和盖瑞的主页是 I= 爱好者的家。这里提供

了大量的 I= 技巧和教程，当然还有许多的 I= 源代

码和 I=J、DKJ 控件。

站点：6./+7-8
网址：%&&’( ) ) 7770 -/&;L,H0 /3<

如果你用微软的 I=F/.;’& 设计页面，或者用 I=
编写程序，就一定离不开 DKJ 控件，这里正是 M/&;L,J
的仓库，此外还有很多关于 NMIM 和 N-L-F/.;’& 的资料

和代码。

站点：游戏开发者天地

网址：%&&’( ) ) 7770 /3.;3O;+0 /3< )
拥有很多关于游戏开发的文档和书籍，还有一些

源代码和游戏引擎。

站点：9-:;(2<- =新闻主页

网址：%&&’( ) ) 7770 1,7+’-P,0 /3<
收集了很多新闻报纸的网络地址，还有一个最新

新闻的摘要。

站点：好消息新闻网页

网址：%&&’( ) ) 7770 ’3+;&;L,’.,++0 /3<
各种新闻和消息的大杂烩，喜欢听新消息的朋友

一定不会失望。

站点：1*>-, !?<-
网址：%&&’( ) ) 7770 /98,.,:P,0 /3<

每月一次时事新闻报道以及热门话题探讨。

站点：洋葱主页

网址：%&&’( ) ) 7770 &%,31;310 /3<
这不是真的洋葱，不过却和真的洋葱一样辛辣

——— 它是各种新闻和笑话的集散地。

站点：@A 位 &-3BC+ 深度冒险

网址：%&&’( ) ) ;8<+.L0 //0 1&%20 ,:20 &7 ) EQG6RB
是大中华地区 E,O’%; 使用者提供的所有与中文

相容的 E,O’%; 控件搜集、整理，同时有许多高手不定

期为你解决有关 E,O’%; 的问题。

站点：16& D 16E 资料交流站

网址：%&&’( ) ) /-:/-<0 <3O:0 1,&0 &7

站点：16$ 专业电脑辅助教学 FFF 站

网址：%&&’( ) ) /-;7770 &S20 ,:20 &7
包含( KMB 人才资料、产品、课程软件制作等。

站点：12G-:23G 爱好者俱乐部
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$四川 廖磊

如何保证 !"#$% 和数字签字的保密安全呢？常规

的对称加密（加解密口令相同）显然不能胜任：

倘若口令被中途拦截，窃密者就能完全解开加密信

息。

最近几年才向公众开放的公共密钥密码术解决了

这个问题。公共密钥密码术用两个密钥取代常规的一

个密钥：除了隐密的私人密钥外，还把一个公共密钥与

他人共享；若用其中一个密钥加密，则必须用另一个密

钥才能解密。收发双方共享对方的公共密钥，发出者用

接收者的公共密钥加密后发出的信息，唯有接收者能

用自己的私人密钥解密。接收者若能用发出者的公共

密钥解密信息，则能确定它是发出者用其私人密钥加

密后发来的。这个目前最复杂的特殊的加密机制已成

为 &’()*’)( 安全系统的核心。（详见本期《公共密钥和数

字签名》）

+,--)*./ 0 是首批让普通 +1 用户有效地使用这一

高新科技的程序之一。它是标准的 2&345 下的 .6 位

应用程序，安装后仅有 4778。运行 +,--)*. 后，可以见

到设计巧妙的六大功能板块，用户界面友好，切换非常

方便，请参见图 9。

图 9 +,--)*./ 0 的界面（此屏为缩小的密钥板块）

以下介绍 ()**+,-& . 的具体操作使用。

!"#$%&’()*+,-./01

9/ 新建钥匙环文件

在 8):;（密钥）窗口的 8): <$’=（钥

匙环）栏中点击 3)>（新建），立即会有个

文件保存框弹出，请你命名后“保存”，如

命名为 1?/ @@A。+,--)*./ 0 对钥匙环文件

的数量没有限制。

6/ 设定口令（即私人密钥）和生成你的公共密钥

在 8):;（密钥）窗口的 +,B%$C 8):（公共密钥）栏中

点击 1*)#()（创建），立即会有个对话框弹出，请你填上

名字，!"#$% 地址可填可不填。然后请你设定无法被他

人猜出的口令（即私人密钥），并重输一遍以核实。它必

须是 90 至 50 个字符，将数字与字母混合是阻挡他人

用辞典破密的好主意。你的公共密钥的安全完全取决

于这个口令的保密。牢记口令！你每次对以你的公共

密钥加密的信息解码时，或你使用数字签名时都必须

使用它。接着 +,--)* 会让你任意敲击 60 个字符，程序

就结合你的私人密钥生成你的公共密钥。DE7 电脑可

能要花两三分钟才能生成。公共密钥本质上是一个巨

大的质数，形式上是一百多位字母和数字的混合。如果

你平时使用两个 !"#$% 信箱，你可以重复第二三步，再

生成一对密钥，如图 9。

./ 输出和输入公共密钥与他人交换

在 8):;（密钥）窗口中选亮凹框中的某个公共密

钥条目，再按 !F@G*(（输出）钮，然后切换到 !H$(G*（编辑

器）窗口中就能一睹它的真面目。下面给出一个例子，

见图 6：

图 6 !H$(G*（编辑器）板块和其中的一个公共密钥

注释：第一行说明它是由 +,--)*./ 0 生成的，随机识别

码为 1I99.?1J；第二行是用户信息：名字和 !"#$% 地

址；第三四行是公共密钥的数据；第五行是这个密钥的
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图 ! 遥控状态的 "#$$%& 的功能选择窗

建议失效期。

在 ’()*+& 窗口中“全选”后“剪切”你的公共密钥，

再“粘贴”进 ’,-).，发送给朋友们。当你今后接收到他

人的公共密钥时，也需要“剪切”、“粘贴”到 "#$$%& 的

’()*+& 窗口，再在 /%01 窗口中，按 2,3+&* 4输入 5钮把它

们放置在你的钥匙环上面。每个钥匙环文件可以挂一

千把公共密钥！

2"-./01()*+345678
!"##$%&’ (9 )*+,-:*;<*

67 配置 "#$$%&
在 8-)9（主屏）板块中，按 :+9$);#&%（配置）钮，再

在弹出的配置窗口中操作：设置热键、定位 ’,-). 程序

并设置默认的公共密钥。 首先选上“<-=% 1%**)9;1 +9
%>)*”（退出时保存设置）。接着按你的个人喜好设置热

键，图 ? 中设置为“:*&. @ A.* @ "”。再按 B&+C1%（浏览）

钮，定位你平时使用的 ’,-). 程序的执行文件。（网景

用户应修正为“:D E 7 7 7 E 9%*1F-3%7 %>%G @ ,-).）。然后

按 <%.%F*（选择）钮，再在弹出的密钥选择窗口中按 /%0
H)9;（钥匙环）钮，选定一个钥匙环文件后返回，接着在

下拉框中选择你默认的公共密钥，点击 I/ 返回，此时

即得到图 ?。

图 ? 配置 "#$$%&D 设置热键、定位 ’,-). 程序

并设置默认的公共密钥

J7 加密 ’ @ ,-).
在“开始”菜单中找到 "#$$%&? 程序项，点击“"#$$%&

’ @ ,-). K-#9FL%&G （"#$$%& ’,-). 启 动 器 ） 图 标 。

"#$$%&?7 M 会运行并最小化，它同时将自行启动你的

’ @ ,-). 程序。当你最后关闭 ’,-). 程序时，"#$$%& ’N
,-). 启动器会自动关闭 "#$$%&?7 M。

你 先 照 常 在 ’ @ ,-). 程 序 中 写 完 信 ， 再 全 选

（<%.%F* A..）信的正文内容并剪切 4F#* 5至剪贴板。接着

按下你上次设定的热键，如 :*&. @ A.* @ " 三键，屏幕上

就会弹出“H%,+*% "#$$%&”（遥控状态的 "#$$%&），如图

!。请选择“’9F&03*”（加密）和“O%>* +9 F.)3P+-&(”（剪贴

板上的字符），确认后又有 对话窗口弹出，请确定

“"#P.)F Q%01”被选（使用公共密钥）。再在弹出的“钥匙

环”窗口中寻找出这封 ’ @ ,-). 接收人的公共密钥，

"#$$%& 程序再结合你随机敲击的 JM 个字符，最后通过

运算完成加密。此时，你简单地在 ’ @ ,-). 书写窗中

“粘贴”就可看到加密后的字符。你把这封用对方的公

共密钥加了密的 ’,-). 发过去，唯有对方能够用他的

私人密钥来解密。此后他回复时，也找出你的公共密钥

将回信加密后发过来，仅有你能够解读，因为唯独你自

己才知道你的私人密钥。这样，因为与人共享的公共密

钥中不包含解密所需的私人密钥，所以第三者始终无

法破译。你只需记住你的那一个私人密钥，就能方便地

与若干人进行安全的加密通信。

?7 解密 ’ @ ,-).
你通过 "#$$%& ’,-). 启动器启动 "#$$%&?7 M 和 ’ @

,-). 程序，再从网上收下电子邮件。如果看到有被

"#$$%& 加了密的，就需要将内容拷贝到剪贴板，再用

"#$$%& 解密。同 J，按下热键，屏幕上又会弹出如图 ! 的

"#$$%& 遥控状态窗口，请选择“R%F&03*”（解密）和“O%>*
+9 F.)3P+-&(”。"#$$%& 会询问你的口令，即私人密钥，口

令完全回答准确，才能解密成功。

=">?@A-BC:*

反过来用私人密钥加密的信息也只能用对应的公

共密钥才能解密，由此可以鉴定文件发出人的署名的

真实性。我先用我的私人密钥加密（即数字签名）发出，

如果对方能用我的公共密钥成功解密，他就能确定这

个文件确实是我本人发出的，而且中途未被他人篡

改。数字签名加在正文的头和尾，包裹住正文。虽然表

面看上去正文未被加密，但即使中途仅被微小改动，接
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收者也能确认数字签名无效，他人篡改与否一目了

然。在美国，经过数字签名的电子文件有法律效力。数

字签名的操作类似加密，在图 % 中选择“&’()”（数字签

名）后按提示进行。*+,,-. 会要求你键入私人密钥，如

果键错，或与你当前的公共密钥不对应，都通不过。在

图 % 中选择“/-.’,0”，即“确认对方的数字签名”，亦不

再赘述。

如果我的数字文件在发出之前仅仅用我的私人密

钥加密进行数字签名，则有可能被掌握有我的公共密

钥的第三人中途截获而破译；如果一个数字文件在发

出之前仅仅用接收人的公共密钥加密，那谁知道它会

不会是他人冒充发出者的落款人发出的呢？因此有必

要使用双重加密1 我的数字文件在发出之前用我的私

人密钥加密作数字签名，再用接收方的公共密钥第二

次加密后方才发出，参见图 %，即先“&’()”，然后再

“2)3.045”。对方接收后，先用他的私人密钥解除第二

次所加的密码，再用我的公共密钥确认我的数字签名，

即先“2)3.045”，接着再“/-.’,0”。如果解密都成功，对

方就能确定这个文件确实是由我发出的，而且只有他

才能解读。

D"9EFGH:*;<*IJKLMN

参见图 6，*+,,-.78 9 除了能对 2:;’<、剪贴板和编

辑器的内容加解密，还能对硬盘和软盘上的文件进行

深度的加密和解密。用户既可以使用公共密钥机制，也

可以使用常规的对称密钥机制，使用很简便，有兴趣的

朋友可以自行探讨。

这个程序还有一个独特的“=’4-（扫除）”功能。大

家知道，>?& 或者 =’)@ABC 删除文件，并不是真正的

删除，而只是更改它们的目录登记，不让它们在文件列

表中显示出来，操作系统将它们占用的磁盘簇划归为

空余空间以便重新分配给新的文件。但是他人借助一

些计算机软件，比如诺顿工具，就可以轻易地恢复磁盘

簇尚未被重写的被删文件。 另外，磁盘上各个文件的

最 后 一 个 簇 一 般 都 不 会 恰 巧 被 占 满 ， 而 是 会 形 成

“&<;3D”（空隙），其中往往残存有上个文件的一些数

据，也有可能造成泄密。*+,,-. 为此设计了独特的“扫

除”功能E 它可以用大量随机数据反复重写被删文件的

磁盘簇或指定文件的末簇空隙或磁盘的全部空余空

间。这样，即使动用最尖端的电子隧道显微镜这样的高

科技仪器，也无法找出原文件的蛛丝马迹。*+,,-.78 9
可以对一个文件、多个文件或者整个逻辑磁盘进行扫

除，并且只是对相应的磁盘簇进行处理，不会伤害正常

的文件。

*+,,-.78 9 已取得出口许可证，但由于美国出口法

律的限制，它的共享软件和注册出口版本都只能提供

限制于 %9 比特的对称密钥和 "6F 比特的公共密钥。其

国内注册版提供高级的 6FG H 6#9 H FGG 比特的对称密

钥和 6"7# 比特的公共密钥。它的共享软件版试用期为

79 天，作者照例不对因直接或间接使用该软件而造成

的损失承担任何责任损失承担任何责任。。经试用经试用，，!"##$%&’ (*+,,-.78 9 能在中文能在中文

!"#$%=IJK" 以及四通利方下正常使用以及四通利方下正常使用。。感兴趣的感兴趣的 !"#$%=IJK"
用 户 可 以 到用 户 可 以 到 !""#$ % % &&&’ ()*++,-."’ /-0L5541 H H BBB8 M.’((CA,58 3A: 下 载下 载

!"#$%& ’(’4+,7F8 -N- !!仅仅 !"#$"F6O !$，，!"#$% &=IJ78 N 的用户请下载其的用户请下载其 !"6# 位位

版本版本。。

!"
#$%&’

%&’()*+,-.
《《全国公务员考试大全全国公务员考试大全》》光盘上市光盘上市
!"#$%&’()

网址：L5541 H H BBBF8 C--@-.8 )-58 5B H CL’L’)-
P;D=;<D 是一个流行的电脑音乐制作软件，它成

功地集成了 QI>I 与硬盘录音 H 混音技术，可以直接在

自己的电脑上录制专业的个人专辑，对录音室技术来

说，也是很有用处的。在这里有它最新的消息以及相关

的中文讯息 !RIS"$，以及相关文件的 >AB)<A;@ 页。

站点：0123425 开发者集线器

网址：L5541 H H ’@-;-8 3C’-8 )5+8 -@+8 5B H P.-;5- H
来自华人地区的程序设计师集结在此，合作完成

某一软件项目。

站点：6"78! 资料库

网址：L5541 H H BBB8 T’58 -@+8 5B H U 303L;)( H 4;.568 L5:
关于 @RV&2 WA. =’)@ABC 在资料处理及多媒体

应用上的探讨，/’C+;< @RV&2 及 /’C+;< WAN*.A 介绍。

站点：&29:;< 星际总部

网址：L5541 H H BBB8 )338 3A:8 5B H @-<4L’
本站是专门收集整理 >-<4L’ 相关资料的站台，不

但提供方便快速的文件搜索引擎，而且是发表控件或

心得的好地方。 %
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! 球体

"#$%$
这是一部充满悬念和恐怖的科幻影片。

在太平洋中心距海面一千英尺以下的地方，发现

了一个特殊物体，它的

来源，它的结构，它邪

恶 的 能 量 使 众 多 科 学

家无法解释。诺曼博士

!著名影星、两届奥斯

卡 奖 得 主 达 思 汀 · 霍

夫曼主演 "，心理学家，

被紧急召唤到太平洋中心一个专家组成的研究小组

中。小组的领导人是一个神秘人物，名叫巴恩。小组中

的专家还有白斯·哈波林女士 !斯通主演 "，生物化学

家，与诺曼有一段共同的过去；哈利·亚当先生，数学

家。这个小组的任务是解开太平洋中这个巨大物体

——— 飞船之谜，这艘飞船在海里已沉寂了三百年。

小 组 成 员 很 快来 到

了海面下一个依靠尖端

技术构建的临时基地里，

以便展开研究。考察中，

他们发现了一个奇特的

球体坐落在飞船中，球体

的作用和设计令人大惑不解，人们隐隐感到这个笨重

的物体似乎蕴含着智能，同时还有着一种难以名状的

诱惑力。

正当小组的专家们准备深入研讨这个球体之谜

时，基地与海面上的联系

中断了。他们的世界中只

剩 下 这 个 足 以 引 起 幽 闭

恐怖症的基地、沉没的飞

船、不可思议的球体，还

有小组成员们。随后，一

系列恐怖事件发生了，一个接一个，小组成员潜意识中

的恐惧变成了现实，每个人内心深处最惧怕的事情一

一出现了。

时间在推移，氧气

逐渐减少，小组成员们

开 始 狂 乱 地 在 周 围 搜

索，到底是谁，或者什

么，造成了这些恐怖。

弗兰克·康纳!安迪·加西亚饰 "是一名忠诚的洛

山矶警察，以捍卫法律为己任。他的儿子马特得了重

病，需要一个骨髓捐赠人。马奎伯是一个理想的、也是

能找到的唯一的人选，他因杀人罪被判终身监禁，住在

州内一所最大的监狱里。

康纳终于说服了他的上

司将马奎伯送往一个医院以

便进行骨髓移植手术，而这个

杀人犯却巧妙地在医院中摆

脱了警察的控制，在他逃遁的

踪迹上留下了一连串血案。警

察增援部队很快包围了这家

医院，但康纳此时已背叛了他

的伙伴，由于马奎伯一旦死

亡，他的骨髓将会失效，马特

&绝望措施

$’"$%()$ *$’’+%$’

!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +,"

北京 禹 编译北京 禹 编译 !!!!!" #$%&’!’(" )$####$ %&’()#)*$ +&% !"
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的生命就无法挽救，所以

康纳竭尽全力地保护这

个罪犯，而将对法律的忠

诚抛在脑后。影片不仅

向人们展示了有趣而惊

险的追捕，也让一个个人

物的本性暴露无遗。

随着剧情的发展，越来越多的人卷入了这场猫捉

老鼠的游戏。警长卡

思德，康纳的上司，

在最初违反原则地

帮助康纳后逐渐后

悔了，特别是在马奎

伯企图逃跑之后；萨

曼塔医生，坚定地要

把马特的病治好，却不料引发了灾难性的后果；还有马

特，警察康纳之子，面对死亡，面对追捕和杀戮，只能把

命运放在罪犯和他父亲手里。

随着罪犯马奎伯一次又一次地摆脱了追捕和双方

交火的愈演愈烈，康纳不仅背叛了自己的信条，他的道

德感也越来越接近于他的对

手——— 那个杀人犯，所有的

人都为达到目的而不惜一切

代价。渐渐地，剧中人开始认

识到：他们所做的一切虽然

都是必须的，但这些行为带

来的好处已经远远超过了它

的危害，他们开始试图用别

的办法来解决这个问题。

%
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公共密钥和
数字签名

$四川 廖磊

! "#$%&! "#$%& &’()&’() ’’ ’’’ ’
我刊 ! " #$%& 地址已由原来的

’($)*)+,’-%)$. ’/. ’) 变为现在的

’($)*)+,’-%)$. ’/#. ’)。敬请转告。

&’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’

&
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数字世界中有两种基本类型的加密机制：对称加密和公

共密钥加密 012##+,3%’ $)4 567&%’ 8+2 +)’325,%/) 9。
对称加密是常规的以口令为基础的机制，大多数人对它

比较熟悉。公共密钥加密的概念则早在 :;<= 年就被创立，但

是一直被美国军方用于国防研究，仅仅在最近几年内这种技

术才向一般公众开放。公共密钥密码术的实际应用已成为

>),+3)+, 安全系统的核心。

公共密钥密码术利用两个密钥取代常规的一个密钥：一

个公共密钥被用来加密数据，而另一个私人密钥被用来解密

数据。这两个密钥在数字上相关，但是即便使用许多计算机

协同运算，要想从公共密钥中逆算出对应的私人密钥也是不

现实的。

这里简单地介绍其基本原理。两个多位质数相乘可以轻

易得到一个巨大的数字，但是反过来要将这个巨大的乘积数

分解为组成它的两个质数，即使超级计算机也要花很长的时

间。分解大质数因子的困难，正是目前最复杂的加密机制

——— 公共密钥密码术的理论基础：公共密钥 0加密钥 9 的基础

是两个巨大的质数的乘积，而私人密钥（解密钥）的基础则是

这对质数。信息加密相当简单，但反过来用加密钥却不可能

解密，解密需要独立的解密钥。

公共密钥密码术是如何工作的呢？你先要安装此类加密

程序，设定你的私人密钥，并由程序生成巨大的公共密钥。然

后你向所有的朋友和业务上常有通讯联系的人发去你的公

共密钥的拷贝，同时请他们也使用同一个加密程序。公共密

钥真正是公共的，事实上，你甚至可以把你的公共密钥插在

个人网页上面任人索取。此后他人就能向你发送已用你的公

共密钥加密成密码的信息。仅有你能够解码那些信息，因为

解码要求你的公共密钥的口令，那就是唯独你自己才知道的

私人密钥。

但是如果一个数字文件在发生之前仅仅用接收人的公

共密钥加密，那谁知道它会不会是他人冒充落款人发出的

呢？因此有必要使用双重加密。由于反过来用私人密钥加密

的信息也只能用对应的公共密钥才能解密，所以密钥加密的

方法还可以保证数字文件来源的真实性。它的工作方式如

下：如果我的数字文件在发出之前需要签名确认，加密程序

就会先要求用我的私人密钥加密，再用接收方的公共密钥第

二次加密后方才发出。对方接收到双重加密的信息后，先用

他的私人密钥解除第二次所加的密码，再用我的公共密钥解

除第一次所加的密码。信息即使仅有微小改动也不能正确解

码，他人篡改将很容易被发现。 %
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!"#$% 下无法用解压卡

/.01234 &’( ) *++5’,675*-895-./01
:;<=> !"#2345 $6 %%?@A:;<B 7815CD
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如果解压卡在 !"#2345 $6 % 中无法正常工作，您需要先检查

一下 9:;3<=<>6 ?9; 文件，光驱驱动命令行是否位于 5@9A;2AB6 <=<
命令行之前，如果是就将 5@9A;2AB6 <=< 的设置放在前面。另外需要

考虑是否解压卡的设置与其他硬件的设置发生冲突。您首先可以

参考 1CD 下的中断资源被占用情况E 使用 ,D16 FGF 文件，在

1CD 下查看有哪些中断被使用了并记录资源占用情况，然后进入

!"#2345 $6 % 中，打开“主群组”中的“控制面板”，在“驱动程序”

下，查看各项驱动对资源的占用情况并加以记录。退回到主群组

后重新设置解压卡的各项设置，使它所占用的中断避开那些已被

占用的中断并选择相应的通道号，重新启动 !"#2345 $6 % 即可。

(声卡故障及解决

(解压卡使用问题

(软件使用及故障

+,-./01+,-./01
播放 !"# 有声音，而 "# 没有声音

/.N<4OP *++ 5QR*STU=VWX
A &’(YN<Z[\]^_=‘a/b01

cde5Gf>ghijklmnop 781qrst
uvw.xQyYzvTU{GN5|>A}~!Ro
p 81YTU"#*NT5$%i( 81 9&’()
*5+,I4-E./M404/.N<1TU2,3
4M

从您描述的现象来看，在运行多媒体软件、播放

781 和玩游戏时音箱都能正常发声，说明机器的硬件

没有问题，不会是声卡和音箱本身的故障。您可以将音

箱直接接到 81 H .C, 前面板上的耳机输出口中，如

果这时能听到音乐声，就说明 81 H .C, 播放正常，

81 盘也正常。发生这种现象就很有可能是您的光驱

直接连到声卡的音频线没有接好或是音频

线本身有问题。因为计算机在运行软件、游

戏和播放 781 时，音频信息是通过数据线

传输的，而直接用光驱播放 81 时，音频信

息通过音频线由光驱的音频端传输到声卡

的音频端，再输入音箱。只要通过数据线传

输时声卡、音箱正常工作，硬件就没有问

题。所以您检查一下音频线是否插好或者更

换一条音频线试一下。

声卡中的波表是什么？

f>5_67>89:JN<;
<Y=7.:>?@48mAB5

+,DE4AB5C7D*DEE.[AM
波表合成（!/7F I/JKF）主要是面向

电脑 ,L1L 音乐播放的，它通过存放由真实

乐器采样得到的频谱数据，在演奏 ,L1L 乐

曲时就可调用波表的数据以获得近乎真实

的还原效果。如果一个声卡不具备波表功

能，它在播放 ,L1L 音乐时模拟乐器的声音就十分

生硬、呆板。现在大多数游戏的背景音乐都是采用

,L1L 格式，所以，选择具有波表功能的声卡对我们

来说更实用一些。一般具有波表功能的声卡分为两

种，一种是硬波表，它是在声卡中固化波表芯片，这

种硬波表对 ,L1L 音乐的处理效果更好。市场上常

见的 D3:#2 JM95;<A 系列的声卡都是具有硬件波表芯

片的声卡。另外一种是软波表，它是利用软件来仿真

波表功能，这就要依赖 8NO 的速度。要达到较高的

音频效果，还是应该选择具有波表功能的声卡。

!"#PQ 不认 N0N 声卡

/. N0NN<> !"#2345 PQ%0FGH5
+,Iv,3-E:IM

一般来说 !"#2345 PQ 对 N0N 硬件能够自动进

行识别，如果在正常启动 !"#2345 PQ 后声卡不发声，

就需要对声卡进行手工配置。首先进入 !"#2345 PQ 的

“我的电脑”的“控制面板”，打开“系统”中的“设备管

理”，将“声音、视频和游戏控制器”项下的有关声卡的

驱动都删除掉，然后使用“添加新硬件”功能使用随卡

所附的驱动进行声卡的安装。安装完成后重新启动

!"#2345 PQE 看一下声卡能否正常工作。如果此时

!"#2345 PQ 仍不能识别声卡，就再次进入“系统”，在

“声音、视频和游戏控制器”中，选定该声卡的驱动，在

“性能”中查看该驱动是基于哪种基本设置，如果列有

多项设置就逐项试一下其他的基本设置，选定正确的

设置即可。 R23 45 S

06,789:

播放 !"# 有声音，而 "# 没有声音
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从您描述的现象来看，在运行多媒体软件、播放

781 和玩游戏时音箱都能正常发声，说明机器的硬件

没有问题，不会是声卡和音箱本身的故障。您可以将音

箱直接接到 81 H .C, 前面板上的耳机输出口中，如

果这时能听到音乐声，就说明 81 H .C, 播放正常，

81 盘也正常。发生这种现象就很有可能是您的光驱

直接连到声卡的音频线没有接好或是音频

线本身有问题。因为计算机在运行软件、游

戏和播放 781 时，音频信息是通过数据线

传输的，而直接用光驱播放 81 时，音频信

息通过音频线由光驱的音频端传输到声卡

的音频端，再输入音箱。只要通过数据线传

输时声卡、音箱正常工作，硬件就没有问

题。所以您检查一下音频线是否插好或者更

换一条音频线试一下。

声卡中的波表是什么？

f>5_67>89:JN<;
<Y=7.:>?@48mAB5

+,DE4AB5C7D*DEE.[AM
波表合成（!/7F I/JKF）主要是面向

电脑 ,L1L 音乐播放的，它通过存放由真实

乐器采样得到的频谱数据，在演奏 ,L1L 乐

曲时就可调用波表的数据以获得近乎真实

的还原效果。如果一个声卡不具备波表功

能，它在播放 ,L1L 音乐时模拟乐器的声音就十分

生硬、呆板。现在大多数游戏的背景音乐都是采用

,L1L 格式，所以，选择具有波表功能的声卡对我们

来说更实用一些。一般具有波表功能的声卡分为两

种，一种是硬波表，它是在声卡中固化波表芯片，这

种硬波表对 ,L1L 音乐的处理效果更好。市场上常

见的 D3:#2 JM95;<A 系列的声卡都是具有硬件波表芯

片的声卡。另外一种是软波表，它是利用软件来仿真

波表功能，这就要依赖 8NO 的速度。要达到较高的

音频效果，还是应该选择具有波表功能的声卡。

!"#PQ 不认 N0N 声卡

/. N0NN<> !"#2345 PQ%0FGH5
+,Iv,3-E:IM

一般来说 !"#2345 PQ 对 N0N 硬件能够自动进

行识别，如果在正常启动 !"#2345 PQ 后声卡不发声，

就需要对声卡进行手工配置。首先进入 !"#2345 PQ 的

“我的电脑”的“控制面板”，打开“系统”中的“设备管

理”，将“声音、视频和游戏控制器”项下的有关声卡的

驱动都删除掉，然后使用“添加新硬件”功能使用随卡

所附的驱动进行声卡的安装。安装完成后重新启动

!"#2345 PQE 看一下声卡能否正常工作。如果此时

!"#2345 PQ 仍不能识别声卡，就再次进入“系统”，在

“声音、视频和游戏控制器”中，选定该声卡的驱动，在

“性能”中查看该驱动是基于哪种基本设置，如果列有

多项设置就逐项试一下其他的基本设置，选定正确的

设置即可。 R23 45 S

06,789:

J K L M U
$%&’()* +*# +*&,%-!

!"#$% #$$% & !&



·!"·

;<78/-.;<78/-.

解压卡与主板冲突问题

/.01234 !"#$%&’ ( )**+ ),- 675
).895/0-010N< =01> 2%#3456

78 9NXA:!{O^_5‘aPQ4:v:;<g
hR^_=|>ST2%#3456 :;eb}~R>UVv
<=>WY5GfUVvRW0X[A4=YZ2:;
<5Almop"Gf> 2%#3456 :;% ?@=op^
_5[4\]^=+,404/.018m*,3M/
-EF:I_M

如果您的机器硬件一直使用正常，而在加入解压

卡后一个 <=> 接口不再起作用，这种现象在大多数情

况下是因为解压卡与主板上的第二个 <=> 口有资源

冲突或者是主板供电不够造成的。如果您的机器配置

较高，运行 2%#3456 :; 游刃有余，那我建议您最好不

要使用硬解压，使用一些播放软件就可以达到满意的

效果。如果您非常想在 2%#3456 :; 中使用解压卡观看

?@=，就需要将硬盘和光驱接在两个 <=> 口上。2%#A
3456 :; 对硬盘的管理是 79 位的，而光驱是 ), 位的，

使 用 一 根 数 据 线 连 接 两 个 不 同 位 数 的 设 备 就 会 使

2%#3456 :; 在播放 ?@= 时频繁地访问光驱和硬盘，

这大大影响了它的处理速度，只有将硬盘和光驱分开

连接才能提高性能。加入解压卡后有一个 <=> 口不起

作用，这是因为 2%#3456 :; 的一个文件 <BC8 ?D= 有

问 题 。 您 可 以 通 过 运 行 <BCE!=8 >D> 文 件 自 动 对

<BC8 ?D= 进行升级，升级后就既可用解压卡也可用软

件播放 ?@=。对于解压卡我建议最好是在 2%#3456
78 9 中使用它，因为在 2%#3456 78 9 中使用一根数据

线连接光驱和硬

盘就可以正常工

作。有些解压卡

的 驱 动 是 ), 位

的，使用它反而

会影响 2%#3456
:; 的性能。

F=> ?@ G

如何改变 2%#:; 的蓝天白云？

2%#3456 :; 4f>‘a0b_6.c[d
e5/.01bRST42%#3456 :;=fgh

i 2%#3456 :;Y{jklmnopq.rs5/Otb
Cuv*wxyz.rs=+,Ivt@{V|f
}M)k~-E!_M

“蓝天白云”是 2%#3456 :; 的缺省启动画面，而真

正的启动画面是存放在 @ 盘根目录下的 HB.B8 C/C
文件。当 2%#3456 :; 在启动时，它首先查找在 @ 盘的

根目录下是否有该文件，如果有就用它作为启动画面，

否则就使用缺省的“蓝天白云”的画面。HB.B8 C/C 虽

然看起来象是一个系统文件，但实际上它是一个位图

文件（I-!），用户使用 2%#3456 :; 当中的“画图”应用

程序就可以对它进行修改，也可以将用户自己选定的

图形用图形处理

软件做成位图文

件，再将文件名

改为 HB.B8 C/C
就可以了。在自

己设计启动文件

时需要注意的是

设计的位图文件

应是 9;, 色，并

且尺寸需要符合 2%#3456 :; 的要求，该 I-! 图形文

件的大小不超过 )9JKI+ 图形高度 L 宽度必须为 M**
L 79* 才可。在自己设计完位图文件并将它命名为

HB.B8 C/C 后，该文件还必须要放到根目录下才能起

作用。另外 2%#3456:; 还有两个文件 HB.B28 C/C 和

HB.BC8 C/C 文件，它们是关闭系统和退出 2%#3456
:; 时所用的画面，一般安装 2%#3456 :; 后这两个文

件都会存在，您也可以对它们进行修改。从其他机器上

拷贝的 HB.B8 C/C 文件也可以使用。

BNN%O":P 运行慢问题

/.01234 MJ, ( )**5),-675)8 9.
89=/>ST BNN%O" :PY01."#$%

4 97*-=|>gh BNN%O" :PYGfC.&’\](
_^5*Y)*?@+,=|4-. BNN%O" :PF/g
h>* J-I67q 9**-I"#$%. MJ,01b=
/.012301235CDEgh.45E^_？

您说得不错，BNN%O" :P 的确可以在只有 J-I 内

存、9**-I 剩余空间的 MJ, 上运行，但这种运行的性

能非常低。在安装 BNN%O" :P 时，虽然它标明的是典型

安装占用 )9*-I 的硬盘空间，完全安装占用 9**-I
的 硬盘空间，实际上这些安装并未包括一些小功能的

安装。所以为了实现效率高的运行，您还是得在至少是

),-I，最好是 79-I 的内存，剩余空间至少 9;*-I 的

;J, 上运行 BNN%O" :P+ 才能达到所期望的结果。

F=> AB G
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!"#$% &"’()*+,!
!"# 显示卡，从 $% 到 &%，显示

卡 便 不 断 针 对 更 高 的 需 求 做 出 改

进 。 显 示 芯 片 中 由 ’& ()*+,-./ 0 、

(*+)12)3444、5(.666 到 时下 流 行 的

’& /+785、 5(-666、 98:（;6-.、

;;-.）、&%<4 /,,=,, 等，它们的混战，

推动了显示卡市场的繁荣。

但是对消费者而言，现在最混乱

的则是不知该如何选购符合自己需

求的产品，特别在 :8! 显示卡上，更

是难以做抉择。 就在此时，#2)1> 又

于 ;33? 年 $ 月 ;@ 日，首次正式推出

@.6 &% 绘图加速芯片，进入 &% 绘图

芯片的市场，而以 #2)1> 一贯的强势

风格，无疑为原本竞争激烈的 &% 绘

图芯片市场，又掀起一番波澜。

!"#$ %&’()!"#$ %&’()!"#$ %&’()
虽然显示卡市场在向着“更高、

更快、更强”的方向发展，&% 显卡的

厂商和销售公司利用各种媒体开展

大量的促销工作，但目前的市场依然

是 $% 与 &% 并存，专业版与普及版

同时占有市场，而且，仍有很大一部

分用户在追寻着价格便宜、性能适用

的产品。

这类市场以 $% 显示卡为主，并

为人们广泛接受。其显示芯片一般采

用 ’& ()*+,-./ 0 、 ’& @-A、 (*+)12)
3444、 5(.666、8%A..- 等 ， 配 合

%7:9、5%B 7:9 低速显存，处理数

据速度较慢，运行高分辨率和真彩模

式时图像有闪烁感。具体品牌有：’&
()*+,-./ 0 卡、丽台 ’$?6、彩象 ’&
@-A 卡、3-?6 卡等。

还有一些低档的 $% 0 &% 产品，

这些产品的厂商都声称自己的产品

是 &% 显卡，使用了快速的显存（5%B
7:9、’87:9、/7:9），也提高了显

示性能。但在一些电脑玩家眼中，它

们只能算是伪 &% 卡。主要因为这类

卡只是加入了一些简单的 &% 性能，

不支持 BC128D、BC12 #2E12),*、8%#
等高速 :!#（应用程序编程接口）。具

体 品 牌 有 (*+)12) 3-?A 卡 、 丽 台 ’&
-66、联讯 %’/&&$A 等。出于价格、应

用等方面的原因，对普通用户来说，

这类显卡的最大优势是价格便宜，市

场售价在 ;A6 元至 A66 元之间。

*+,- ./012*+,- ./012*+,- ./012
专业用户需要极强的 &% 处理和

影视特技处理等功能，以配合 :=,F1
!G,),HG,C、!*1I+1*1、&% 9:J 等软

件，甚至要运用到视频会议、影视编

辑或 %/% 等工作，“速度”成为这类

显示卡的第一条件。就市场发展趋势

来看，这类显卡发展速度很快，每年

都有更新、更快的标准和产品问市，

同时也推动了电脑业界的一系列改

革，并有进入家用市场的趋势。

这 类 显 卡 要 求 支 持 %+*1K) &%、

BC128D、BC12 #2E12),* 及 8%# 等更

多更广泛的 :!#，能够运行在 ;$?6 L
;6$. 以 上 分 辨 率 无 闪 烁 ， 采 用

’87:9、/7:9、7:9MN’、O7:9
等快速显示内存，有些还支持最新的

:8! 接口方式，提供更快的总线传输

速率等。这类显卡每秒处理至少 @A
万个多边形，有深度暂存器、纹理贴

图、透视校正、硬件贴图与 &% 成图

等。最大的诱惑还是其带给游戏玩家

极其细微漂亮的画面和真实体验的

强 烈 感 觉 。 著 名 的 品 牌 有 98:
9PH)+QR1$$6、丽台 D$&66、$A66 卡、

联讯 &&3?、!,S1* /7 !"J$ 等，市场

价格在 ;$66 元以上。

但是，&% 显卡并非是全能的，有

些过于专业的显卡注 重了 &% 的运

算，在其一定的领域内无疑是佼佼

者，但弱点是必须使用专用 &% 软件，

否则就无法发挥其硬件性能，而对

$% 处理反而不如普通显卡。此外，关

于高速 &% 卡可以弥补 "!N 速度的

说法，实际情况并非如此。甚至，有些

&% 显卡要求在高速 "!N 上才能完

全发挥其性能。

可以确定的是，个人电脑已走向

&% 图形加速及 :8! 界面，无论 :(#
（7TU1 !*,）、&% DTF（!1*I1=+T$）或

VE+=+T（7+ET ;$?）等公司均已推出新

研发的 &% 显示芯片，今后的市场，将

是 &% 图形加速卡的天下。
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3),4 56783),4 56783),4 5678
就在 !" 显卡掀起硬件产品市

场热潮时，人们却发现在其支持的

#$% 上，同样的混乱，导致最初许多

的 !" 加速软件是随卡附送的，所

玩的 $&’()* 也相当有限。

微软对 !" 图像的 #$% 显然不

是那么熟悉，推出的 "+,*-. !" 并

没有引起轰动的效应，还招致相当

多的责难。相对来说，/0*1’2 则是

经实地测试、结构完整的 #$%，成为

微软的强大竞争者，许多游戏软件

的开发者将它作为 "+,*-. !" 的替

代品，尤其是那些需要高性能 !"
图形加速的软、硬件厂商都更加喜

爱 /0*1’2。微软不会放弃 "+,*-.
!"，但游戏团体却力争使

用 /0*1’2。

确 切 地

讲，各种 #$%
对显 示 芯 片结

构的要求，有很

多是相互制约、相

互冲突的，如果一

定 要 制 出 一 块 全 能

的芯片，那么必然会

牺牲一部分性能，只有

分离式设计才能解决这 种 矛

盾。就在 !" 显示卡市场风起云涌

的时候，突如其入的 !"34 566766
的崛起，又为显示卡开发了另一个

市场。其分离式设计，以出色的性

能和影像品质抢了不少风头。!"34
的成功，证明这种结构是一个极佳

解决的方案。

在市场定位上，今后的个人电

脑的市场也将分成三部分，一部分

是采用了价位较高、显示速度较快

的显示芯片，如 %1.*8 的 9:; !" 图

形显示芯片；另一部分则是商用及

低价的市场，采用如 <! 等公司的

显示芯片；而著名的 !"34 566766
系列，则是另属一个市场。在某种

程度上，566766 可以说是为自己

开 创 了 一 个 娱 乐 市 场 。 不 过 ，

566766 并不会侵蚀原本的显示卡

市场，566766 可以与现行的各种

显示卡并存，消费者可以针对自己

在娱乐上的需求来加装 566766 系

列显示卡。

9:;<=12>?@A9:;<=12>?@A9:;<=12>?@A
每逢一次显示芯片的改革，市

场便面临一次洗牌，只要无法跟上

市场脚步的公司，便会失去主导

权。此次 %1.*8 推出的 9:; !" 绘图

加速芯片，主要是针对 $*1.+=)!优

化设计，使用了 %1.*8 开发的 >?0*,
$+0* 8+1*7 !" 技术，支持 "+,*-.@
AB ;、/0*1’2、’"% 等 #$%，并带有

#’$ 芯 片组，以 #’$C D 标准来

做传输，排除了 $&%
总 线 与 &$E 之

间数据传输

的瓶颈，

并 减

少 了 图

形 图 像 对 记

忆体的需求，辅以

平行资料处理（$(,(88*8
"(.( $,6-*FF+1G）、精准图素

（$,*-+F* H $+4*8 %1.*,068(.+61）及

直 接记 忆 体 执 行 （"+,*-. I*)6,?
J4*-=.+61）等方式，来达到图形高

速 显 示 。 此 外 ， 该 芯 片 还 支 持

CIK 到 LIK 的 <"M#I 或

<’M#I 内存方式，及电视影像输

出 N 输 入 （O5 H /=.0=. N %10=.） 与

"5" 播放。此举显然确立了下一

代显示卡的规格，基于 $*1.+=)!并

采用 #’$ 显示接口标准的 !" 显

卡将如一场暴雨从天而降。

今后在购买 !" 显示卡时，如

果是对速度有着高度需求，而不介

意多花一点金钱，如 %1.*8 9:; !"、

!" 2(P 的产品是不错的选择；如果

只是普通的文书、档案处理，一般

平 价 的 <! 芯 片 产 品 ， 便 足 堪 重

任。假如强调运行电脑游戏软件的

效果，那便必须加上 566766 之类

的 !" 图形加速卡。
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前几日，一位朋友到我家，让我帮他组装一台电脑，我问他买电脑用

来干什么？他回答我说，主要用来作文字处理，平时有空的话能看看

!"#、玩玩游戏就可以了。他还说，配置低一点无所谓，价格要便宜，大

概四千元左右。朋友走后，我心想：四千元，还要多媒体。虽然现在电脑一

天一个价，可四千元也确实少了一点。不过还好，朋友只是用电脑看看

!"#，作文字处理。尽力而为吧$
首先考虑 "%&。因为钱少，所以一开始我就把 ’()*+ 的 "%& 排除在

考虑之外，剩下的就是 ,-# 和 "./01 这两家了。23 的质量、性能虽然

好，但是价格太棘手。这下我只能在 24 和 3153 之间作出选择。24 的价

格与 3153 差不多，考虑来考虑去，最终选择了 31536 7 %89:: ; 。因为在

价格相同的前提下，31536 7 %89:: ; 的速度比 24 7 <== 快得多。虽然

"./01 的 "%& 发热量大，但是 31536 系列对这一点已经进行很大改进，

采用低电压设计，发热量比原来的 3153 要小得多，用一块大功率风扇应

该问题不大。而且我另外一个朋友的 "%& 也是 31536 7 %89:: ; ，他极

力向我推荐这款芯片，他说这么低的价格能买到这么快速度的芯片，绝

对超值。据他说，这款 "%& 的速度可与 %9:: 相媲美，况且他那块 "%&
用了近 > 个月，一直没有出什么问题，这下更坚定了我买 31536 的信

心。于是一块 31536 7 %89:: ; 到了手中，价格是 4>: 元 ?文中的价格均

是杭州市场 < 月份零售价 @。虽然 "./01 的浮点运算能力比 ’()*+ 的 "%&
差，但它的浮点运算能力用来对付我这位朋友的要求是绝对没问题，何

况它的价格如此之低。

接下来，就是选购主板。既然 "%& 是非 ’()*+ 的，那主板芯片组也选

非 ’()*+ 的。因为 ’()*+ 的芯片组是针对 ’()*+ 本家的 "%& 而开发的，非

’()*+ 的芯片组反而比 ’()*+ 的芯片组能更好的支持 "%& 工作，就象 23
的“最佳搭挡”是 ,-# 7 3> 芯片组一样。还有一个原因，就是非 ’()*+ 芯

片组的主板价格也要便宜一大截。因为我选用的是 "A%’B 的 31536 系

列的 "%&，只有 C4-DE 外频的主板才能真正更好的支持它。市场上真

正支持 C4-DE 外频的主板并不多，挑来挑去，最后我挑中了海洋的

%D’FG 7 <9 主板。8D’FG 7 <9 海板采用的是 !’,?威盛 @ 的 ,%G66G
!%<?!H59"45G!%@ 芯片组，这种芯片组相当于 ’()*+ 的 >=:HB 芯片

组。主板上有 > 条 ’I, 总线插槽和 = 条 %"’ 总线插槽，有 < 条 <35 线内

存插槽和 > 条 C9 线内存插槽，支持 J#G 和 I#8,- 内存，支持一条

I#8,- 启动。输入输出芯片采用了 I-" 芯片，板

载同步 4<92K 二级 LMLN*，最高支持 943-K 内

存，支持 &+)/M #,- O ==P 有一个 &IK 接口

和 %I O 9 鼠标插口，最高

外频可支持 C4-DE，是市

场上极少数真正支持 "./01
的 3B536 7 %89:: ; 的主板

之一。它与 31536 的搭配真可谓“黄
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金组合”。只是它的散热片太长，感觉全长卡可能不太

容易插上，不过没什么，毕竟它的优点实在太多了。这

款主板的市场价格只有 !"# 元，也是我选购它的重要

原因。

接下去买的就是硬盘，市场上的小硬盘已经不容

易买到，而且即使用，价格也不便宜。最后买了一个希

捷 $% #& 的硬盘，’()’ 接口，$*+,-./012，34##567
的转速，可惜这硬盘不支持 )78 9 "" 接口标准，浪费

了主板上的这个功能，价格是 :## 元。

买光驱时我比较运气，刚刚碰上电子市场一个摊

主举办“四倍速”光驱大“抛”买。虽然杂志上，报纸上

都说现在不要买四倍速光驱，因为四倍速光驱多是返

修货，可是它的价格实在太诱人了。其中一款 ;’. 四

碟四速光驱使我“一见钟情”，价格只要 "!# 元，用

<0/=0> 测试一下，速度有 43#,- 9 < 左右，还真不算

坏。我一口气买了两个，我一个，朋友一个，每个 ""##
大毛。从包装上看不出开封过，应该不是返修货，就算

真是返修货，我也没有吃多少亏。拿到我的电脑上试

装一下，速度、容错性不错，放 ?.)，玩游戏没问题。而

且朋友的光驱主要功能之一就是放 ?.)，;’. 的四碟

光驱具有的自动换盘功能也给他省了不少麻烦，不用

频繁开关光驱了，自然也延长了寿命。

我个人对内存相当重视，甚至认为电脑速度快慢

百分之五十由内存决定。带着个人的这种极端的“大

内存”观点去为朋友买内存，自然对内存格外大方。一

条 "*7- 的 <)587 插在了主板上。听说现在市场上

52@/AB 的内存特别多，我在购买时挑了又挑。朋友电

脑其它配置不是很高，而用这么好的内存，似乎有种

浪费的感觉，还好现在内存便宜，用这点钱来提升速

度，值得。一条 "*7- 和 <)587 价格是 3"# 元。

下面买的就是显示卡。显示卡本来是想买 <" C
!3? D 的，可是买主强烈向我推荐 :!+4 显示卡，:!+4
显示卡只比 <" C !3? D 贵 4# 元，但功能上增强不少。

:!+4 显示卡不仅具有优秀的 *) 性能，而且还有简单

的 ") 处理性能、视频输出和 < 端子输出功能。此款显

示卡还具有优异的软解压能力。:!+4 显卡自带 $7-
显存，可扩充至 *7-。这款显卡许多杂志推荐过，朋友

中也有许多在用 :!+4 显卡，口碑不错。虽然 :!+4 提供

的 ") 处理功能非常有限，但它支持 )EA20F GH 在实际

运行中，比如玩 ") 游戏，感觉到它的 ") 处理功能还

是相当不错的。朋友的要求是放 ?.)，玩玩游戏，:!+4
显卡的视频输出功能和 ") 功能恰好满足了朋友的要

求，而且作为一款普通的显示卡，:!+4 的 *$# 元的价

格也是完全可以接受的，是一款物美价兼的显示卡。

虽然现在电脑的显示器都从 $3I过渡到 $4I，$4I的
优点也真多，什么“虽然大 $ 寸，可视面积增多 "#J ”

等等。可因为朋友袋中缺“7K=2L ”的原因，飞利浦、三

星等名牌彩显我没有考虑，数控我也没考虑。最后挑

了一台大宇版 $3 寸彩显，点距为 % *+ 逐行，符合能源

之星。价格吗M::# 元。

最后是卧式机箱 **# 元，美上美软驱 $34 元，键盘

N4 元，鼠标 *# 元。

所有配件选齐后，组装十分顺利。开机十分钟后

突然死机，怀疑是 .6O 太热，用手一碰，果然如此，马

上到电子市场换了一个 $% " 瓦的风扇，装好，重新开

机，再也没有死机。接下来就是拷机，我和朋友把

PE=>KQR:4 装好之后，

马 上 装 了 几 个 游 戏 ，

象：《横扫千军》、《古墓

丽 影 *》、《 生 死 赛

车》。玩游戏过程中，感

觉相当不错，:!+4 的

") 功能还真不赖，与

我 的 那 台 62=FES@
77G$!! 的机器表现

不相上下，只是启动

《横扫千军》时速度慢

了一点，就那么一丁点

儿。我和朋友两个通宵玩游戏，玩了大概有 3# 个小时，

电脑也没有什么问题。后来，我们又拿了几部旧 ?.)
在新电脑上放，速度和色彩也都不错，可能其中也有

:!+4 显卡的功劳。同样用 GE=T 软件，有的地方在我那

部 <U;V 八倍速读不出的地方，在这里都跳了过去，

用 GE=T 测试一下，每秒钟仍有 !:% " 帧。只是 :!+4 显

示卡的视频输出没有想象中那么好，可一想到它 *$#
元的价格，我们的怨气立刻烟消云散。不过，在电视上

玩 ") 游戏可一点也没问题。都说 .LAEW 的浮点运算能

力差，但浮点运算一般只用于 ")<、大的工程制图等科

学计算方面，朋友根本用不着这部分功能，自然也不成

问题。为了省钱，我连声卡和音箱都没有买，用 6. 喇

叭来摸拟声卡。《金山影霸》中就提供了这么一个软

件，放影碟时同步收听到声音，当然无法和声卡加音箱

比，但不仔细听还真不赖。

这样，朋友的这台电脑组装完毕，整台电脑性能相

当 不 错 ， 速 度 很 快 ， 可 以 跟 我 那 台 77G$!! D
"*7-<)587 D 华硕 :N C ’ 主板的电脑相比美，可是

它的价格差不多只是我那台电脑价格的一半，性能价

格比相当高。朋友对我用 33:# 元钱买来的这台电脑相

当满意，我写这篇文章也是为那些手中钱不多，却想买

一台高性能的朋友提供一种方案。现在装电脑，动不

动就 77G，甚至动不动要 6!，实际上大多数人买电

脑的用途跟我这位朋友差不多，3 千元的配置已经很

足够，干吗要那么高的配置呢M
电脑、电脑，够用就好。 #
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硬盘类硬盘类：：

!"#$%"& 火球 ’( )* +,--
!"#$%"& 火球 .( +* ++)-
!"#$%"& 火球 +( /* +-)-
0#1%23 钻石 )( .* +/)-
0#1%23 钻石 .( +* ++)-
0#1%23 钻石 +( -* 4.-
56#7#%6 ’( )* +’4-
56#7#%6 .( +* ++)-
56#7#%6 +( -* 4.-流行硬件推荐排行榜 -.//0 年 1 月 12 日 3

pdOPf)gh!%ijklzNO OPmhnopqr

声卡类声卡类：：

创通 89: /’ *2;< +/--
创通 89: /’ =#;"6 ,)-
创通 5> +/ ?$? ),-
花王 @?A ) +’B
同维 +C+/ )D ++-

光驱类光驱类：：

E36#%FG6 D=DH套件 I .’--
E36#%FG6 .’ J H遥控 I ,C-
52$K +/ J /C-
52$K C J BC-
?LF;FMN .’ J //-
*2;<NM#3 C J B--
82M6$ .’ J /.-

主板市场可就热闹多

了，各种品牌的 ?!主板和

52OP6% , 主板让人眼花缭

乱，性能大都不错。目

前 似 乎 没 有 什 么 好 挑

的，等到 52;% . 推出后，

将会是另一番景象。值

得介绍的是，许多并不

是很大的主板厂商，把 8*? 移

花接木在 52OP6% , 主板上，价

格也不贵。这些主板采用 =Q8
的 8M2;;2 =?) BC/ 芯片组，板

上 一 个 8*? 插 槽 ， 支 持

,B0RS 主频。宏鹰的“紫荆”板

上，还集成 +C/4 声卡芯片，可

使 您 免 去 再 安 插 声 卡 的 麻

烦。52OP6% , 的用户终于也能

使用 8*? 显卡了。

随着 +44C 年春风的到来，风小编今后也

会向读者朋友及时地报道一些顶尖的硬件产

品和流行趋势。关心硬件市场价格的朋友还可

以通过网络每月 +- 日、.B 日浏览我们《电脑

爱好者》的主页（999( ET8U( EU( U:V），在

那里我们会定时向您发布价格信息。您需要什

么，或是对风小编有什么意见，可以通过 : W
08QA 直接写给风小编。

风小编的 : W08QA 地址是：SL#$7NL2"X
Y58( U:V

终 于 看 到 了

)--0RS 的 E?Y，想

起 四 年 前 第 一 次 接

触 电 脑 还 是 )C/
5Z.B，转瞬间便已搭

乘奔腾快车，驰骋而

来，无法不感叹现代

科技发展速度的飞快。年内，D:E 承诺推出 +---0RS 的

E?Y 恐怕并非空谈。本月的 E?Y 市场被 Q$%6; 横扫千军，

80D 和 EK3F1 的 芯 片 几

乎荡然无存，不见踪影。

柜台上除 Q$%6; 的产品外，

仅能看见 80D [/ \ .))，

也有许多散装的产品，大

都是年前进的货，是否水

货，看老板的笑模样大家

心知肚明。据说 80D 正

在对 5;2% + 和 52OP6% , 同

时 进 行 开 发 研 制 ， 有 关

EK3F1 下一代产品的资料

也较少。蓄势待发，暂时

让 Q$%6; 得意一时。

随着 E?Y 速度的大幅度提升，显卡产品的更新

换代在情理之中。本期介绍的显卡或许都太昂贵

了，给你那颗奔腾的芯穿上一套漂亮的外衣，别让

你那颗芯为了“时装表演”跑得太累了，也让你的眼

睛“大饱口福”，化一点钱还是值得的。市场上的显

卡 大 致 可 分 为

三 类 ， 优 秀 的

)D 显卡 ， 如 钻

石 的 =Q?:]
=))-、 )D^1 的

)D =22<22、

U:E 的 ?2_63
=] ?EZ.、0*8
的 0F;;6$F"&
等 ， )D^1 的

=22<22 似 乎 更

占优势；中低档

的 )D 显卡有丽

台的 5/C-、联讯

的 )).B、耕宇的 )D \ DZ 等，使用 5) 的 =F376 显示

芯片，可满足 )D 加速

的 基 本 要 求 ， 价 格 在

’B- 元左右，适合于普

通家庭用户；此外，还有

一 些 我 们 早 以 熟 悉 的

.D 显卡，价格在 .-- 元

左右，本期未做介绍。

显示卡类显示卡类：：

钻石 =FM63 =)-- +C--
钻石 5%6#;%L !5.-- +.B-
钻石 5%6#;%L )D M32 .--- ’4-
钻石 02$N% )D =22<22 +4--
耕宇 大龙 +--- +.--
映泰 )D =22<22 +.--
0*8 0KN%F‘"6 .0 4C-
0*8 0F;;6$F"& ’0 )---
同维 V9 4,B- ’)-
耕宇 ).+- \ 8*? ,B-
耕宇 )D \ DZ ’--
联讯 )).B ’)-
9F$T#N% 5/C- ,/-
9F$T#N% 5/-- DZ ’B-

!!本刊记者 张首彤本刊记者 张首彤

!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw!"sAtFuvw

主板类主板类：：

技嘉 *8BC/ VZ) 4)-
技嘉 *8BC/ 8VZ. +-.-
华硕 ?.A4, +.4-
华硕 VZ4,Z: ++--
华硕 VZ4,: 4/-
微星 /+++ ++,-
联想 !DQ ?! +.C-
联想 !DQ 8VZ 4B-
联想 !DQ VZ C)-
金鹰 =?) ,/-
升技 VZBU CB-
升技 ?ZB ,4-
福洋 TaQ \ B4, =?) B4-
宏鹰 紫荆 C.-

!"#456 类类：：

Q$%6; ?6$%"F&!)-- ’B--
Q$%6; ?6$%"F&!.// ).+-
Q$%6; ?6$%"F&!.)) .’--
Q$%6; ?6$%"F& 00Z \ .-- +.B-
Q$%6; ?6$%"F& 00Z \ +// 4B-
80D [/ \ .)) +’B-
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外地硬件市场行情

种类 规格 价格（元）

!"# $% "!&’’ &’()
*+, -. / 0.. 1.)
*+, -. / &)) 0(()
$%++2 / &)) 3()
!4.56. / 0.. 7 (’)
$8+ 0..++2 .()

主板 华硕 9231: 0);)
华硕 <2 套装 ="!&’’ > ’6))
联想 ?,$ 92 0);)
联讯 -92(’0 1))
联讯 6..0 1))

内存 ;+8 :,@ ((
6+8 :,@ 0))
0.+8 :,@ &&)
’&+8 A,B*+ ;1)

硬盘 ?9 火球 &C 0D8 0&))
?9 火球 ;C ’D8 0(&)
?9 火球 ’C &D8 0;&)
A9 &C (D8 0&()
A9 ’C &D8 0;()

光驱 高士达 62 ;6(
创新 62 ;6(
AEFG 0.2 (6)
AEFG &)2 (1(
三星 0&2 (()
维用 62 (&)
*HIJ &)2 (()

显卡 *D" 61)
’,K5 0’&)
红蜻蜓 ’,2 ;0)
丽台 A.)) ;()
华硕 ’," ;3)
A’1.( 0;(

声卡 9@"A9*B 1)
联讯 ’3’0 0;(

规格 价格 =元 >

$% "!’)) ;;6)
$% "!&’’ &’6)
$% ++2 / &)) 0&()
$% ++2 / 0.. 0)()
*+, -. / &’’ 0;6)
!4.56. / &))+2 3))
升技 *92 0)1)
升技 92 66)
技嘉 *92 0)6)
技嘉 92 36)
联想 *92 0)’)
6+8 :,@ 00)
0.+8 :,@ &’)
0.+8 A,B*+ &1(
’&+8 A,B*+ ;3)
钻石 0C 1D8 0)6)
钻石 &C (D8 0’()
钻石 &C 0D8 0&&)
?9 火球 &C 0D8 0&))
?9 火球 ’C &D8 0;3)
AEFG ;2 ;’)
AEFG 0.2 .&)
AEFG &)2 .))
美上美 62 ;6)
%:! 62 (’)
维用 62 (’)
三洋 &)2 .&)
3.6( &’)

4*+*L* 00(
9M*,060( 3)

杭州 西安

xyz{7|}~-!"7u"u"#wfJK$
%7ij&’

风小编日记： & 月 &’ 日 晴 傍晚有小雨

计算机以日新月异的速度发展到今天，风小编写

了许多的日记，忽然发觉有一个很奇怪的现象，游戏正

在改变生活，尤其是电脑生活。

发明计算机干吗？打字？’6. 就够了。作设计？每

年销售出的数百万台电脑中，有多少用户是专业人

士？联网？高速路上塞车利害⋯⋯当然，绝对不是专为

游戏设计的。至少，最初不是。那就怪了。现在，电脑

游戏开发得越来越精美，对 !"# 的速度要求越来越

高，!"# 的速度越来越快，游戏也越来越多；硬盘要求

越来越大，一套 @KKNHI 也不过几十兆，但游戏动辄上百

兆，甚至 ’、; 张光盘，没有光驱别想玩；想要玩得好，要

买 ’, 显卡，要支持 @OIFD< 的，还嫌不过瘾，干脆来一

块 ’,K5 PEEQEE⋯⋯哪些是给普通用户的？

买显卡，附送游戏，买声卡，附送游戏，买光驱，附

送游戏，甚至买了一块极普通的主板，包装盒内也掉出

了一套游戏。:* 电玩大展上，一些硬件厂商出尽风

头。真是，你中有我，我中有你。想知道你的电脑的兼

容性和运行速度怎么样吗？拿出一套 ?RSTI 试试，或是

《古墓丽影》看看你的 ’, 显卡的光影效果是否逼真。

这种检测方法不是我发明的，许多硬件评测报告上不

都是说运行 U U U 如何如何吗？哎，我们是买了一套

电脑玩游戏，还是买了一套游戏电脑？

本期风向标的格式又有一些变化，不知读者朋友

是否喜欢。有许多多的朋友来信问为什么“风向标”的

报价总要晚许多？要知道，我们杂志的印刷周期 0( 天，

外地的朋友还要加上 1 天左右的发行周期，当拿到手

中就会比市场晚 &) 天左右。第四期杂志由于要抢在春

节放假前提前组稿，而市场也提前休市，“风向标”暂停

一期，实在抱歉。还有，风小编就怕放假。不说别的，刚

一上班，桌上就会堆有好多的读者来信，真让风小编感

动。只是，要一一回信可实在忙不过来。所以，风小编

可能会使一些读者朋友感到失望。在这里，请这些读

者朋友谅解。

至于许多朋友想请风小编帮助出谋划策组装适合

个人的普通电脑，因此特别推荐作者陶达其的这一篇

稿子，为这部分朋友提供一个解决方案。作者为他的

朋友组装这台电脑，确实煞费一番苦心。既要考虑整

机的性能，又要考虑价格的范围，最终还是组装出一套

性能价格比都很高的电脑来，满足了朋友的需要。

其实，对于绝大多数初学电脑的朋友来说，什么

*92、什么 *D"、什么 A!A$ 都是没有用的，如果没有

特殊要求，根本不会用到以上功能。对于这部分朋友

来说，最重要的是稳定性、适用性、易升级性及价格。

因此，风小编极力推荐朋友们自己动手，按照自己的需

要，总能装出一套属于自己的“可心”牌电脑来。 #
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!山西 范建成

台湾技嘉科技公司作为全球三大主板厂之一，一

直致力于高档 !" 主板的研制和生产，其产品一直走

高品位的路线，在世界各地的用户中享有很高的声誉，

享有多个第一：

第一个生产 # 个 $%&’ 槽的主板(
第一个生产双 !)*+,-. "!/ 主板(
第一个生产 0 个 123 线 4566 槽主板(
第一个应用 "!/ 电压自动检测及设置(
第一个应用 ’"7!& "!/ 过热自动保护及报警技

术(
第一个在 8#9 :; 主板上实现 &566 和 4566 混

合同时使用等等。

技嘉 <’ = >32:;# 是技嘉公司基于 &?@A)+ B 的

一款新型 ’: 主板，主要技术特点有：

!全面支持 5,*+)C、"DE,F、’64 及 66; 全系列

"!/，"!/ 电压自动检测及设置从 0G 9 H #G >$ 自动完

成，用 45! 开关代替跳线，支持 1G > H >G 2 倍频，因而最

高可支持 #226IJ 的 "!/。

"采用了对 &4K’6 支持更好及针对 66; 进行

了全面优化的 5*+)C8#9:; 芯片组，因而提高了主板的

整 体 性 能 。两 块 芯 片 分 别 是 LM308#N:;、

LM30#B1’O。

#提供了 # 个 123 线 4566 槽，0 个 B0 线 &566
槽，支持 &4K’6 P %47 P LK6 内存方式，并可实现 >$
&4K’6 与 #G #$ %47 P L!6 同时混合使用。

$同时支持 ’:;、’: 电源，采用同步交换稳压电

路，降低 "!/ 及主板热量，适应下一代 "!/ 的要求。

%双通道加强型 54% 接口，可连接四个 54% 装

置，支持超级 /C+EQ 46’ ## 传输方式，配合新一代硬

盘，传输率可达 ##6O P &)@。

&全球首创 ’ = "7!& 专利技术、"!/ 过热自动

报警及保护装置，采用独立的硬件设计，不用安装任何

软件驱动程序，监控温度可从 2> H 39 度设置调整。

’支持 ’"!5 电源管理功能 R’STQ*@)S "?*U,V-EQW
+,?* Q*S !?X)E 5*+E)UQ@) Y，提供 &+Q*SZDR等待 Y、&-[\)*S
R暂停 Y两种模式。

(在开机和待机状态下均可实现调制解调器遥控

开机，而一般主板只支持待机状态下的实现。

)提供 !& P 0 鼠标接口，即圆口鼠标，可节省出一

个 "76 口。 #
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《瑞星杀毒软件》：是我国

同 类 产 品 中 唯 一 列 入 !"
年度火炬计划的国家级新

产品。可准确查杀流行于

国内所有“宏病毒”，而无

任何副作用的杀毒软件。

它具有杀毒种类全、查毒

速度快、升级及时方便等

特点。 !"#$

《全国助理会 计师资格水

平考试》：本软件与财政部

统编教材和考试大纲紧密

结合：以模拟试卷为编写

体例，并附有标准答案和

详细解答。内容包括：会计

原理、助理会计师实务、成

本会计、财务管理基础、经

济法基础、年度助理会计师综合试题等几大模块。!%&

《股神》：生动讲解了股市

的各种基本知识，多种股

民心理及众多实战事例，

全面地介绍了多种基本数

据分析方法与技术分析方

法，同时包括最新上市公

司统计资料以及全部股市

行家术语。 !’( 标准版

!)"( 套装版

《震撼》：集经典性和知识

性于一体，几百位音乐家

让您全家变成音乐大师，

是音乐界专业人士、演艺

人员必读、必备教材。内容

包括：名人殿堂、名曲荟

萃、乐坛漫步、#$ 圣经、

中国音乐、器乐橱窗、音乐

年轮。 !’(

《雷石音乐圣经》：是奉献

给 刚 刚 跨 入 音 乐 殿 堂 的

少年儿童，到资深音乐发

烧 友 的 广 大 音 乐 爱 好 者

一 部 多 媒 体 百 科 全 书 式

的光盘。涵盖了巴洛克音

乐、古典音乐、民族音乐、

印 象 主 义 音 乐 和 近 现 代

音乐中近 %&& 首最为著名的乐典，众多悠扬、柔美、如

泣如诉的名典通过多媒体显得更为平易近人，让用户

透过音乐与众多音乐大师做交流与沟通。 !’&

《雷石家庭美食》：一张不

可 多 得 的 介 绍 烹 任 文 化

的光盘。松鹤楼国家特二

级厨师亲自掌勺的 ’& 道

菜品制作录像，涵盖了南

北 东 西 各 种 风 味 的 家 常

菜烹饪全过程，现场演示

加 上 同 步 讲 解 使 用 户 看

后一学就会。这些菜贴近家庭，制作内容通俗易懂，因

而这张光盘成为家庭必备的烹饪教材。 !*"

《美语每日一句》：主要

功能包括：句子学习、听

写 练 习 、 汉 译 英 练 习

等 。 具 有 良 好 的 交 互

性。录音由标准且音质

很好的男、女美国教师

录制。发音速度适中，即

使初学者也容易听懂。

!’&
《+,-./01 宝典》：采用全

新的学习模式，利用图形、

动画、语音、声效、音乐等

多媒体手段，详细讲解了

()*+,-.’/ 0 和 ()*1
+,-.!%，并展现了微软公

司发展历史。既有动画讲

% & ’ $ (
234567894 63:;98< 677=!

!"#$%&’( )*+ "##$ % &%
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解，又有亲自尝试，各种软件技巧帮您做得比别人更

出色。 !"#

《$%%&’( 宝典》：采用全新的

学习模式，利用图形、动

画、语音、声效、音乐等多

媒体手段，详细讲解了 !"#
"$%&’( 中的各项功能。既有

动画讲解，又有亲自尝试，

各种软件技巧帮你做得比

别人更出色。 !"#

《词汇奥秘》：突破了以教

科书为依据的分级方式，

以 词 根 为 线 索 组 织 了

)*+++ 个常用单词，重点

强调单词的构词过程而非

枯燥的拼写练习，使枯燥

被动的记忆过程变为主动

而有趣的学习过程，达到

在短期内迅速有效扩充词

汇量的目的。 !#)

《世界名家名曲赏析》：全面展

现世界上最著名的三十位音

乐大师的生平和他们的五十

首传世佳作。通过大量的文字

解说、图像、动画录像、超文本

等最新多媒体技术，系统地介

绍了音乐大师们生活的国家、

年代、作品创作的历史背景和

创作意图，深入浅出地介绍了

大量有关的音乐基础知识 ,分上、下两盘 -。 !"# * 盘

《多媒体家庭医生》：以普

通家庭为对象，兼顾医学

理论和技术，内容包括人

体基本组成、疾病、异常和

其它问题、诊断治疗技术、

性学百科、健康常识和中

医中药等六大部分。并配

有大量的插图以及专业人

员制作的动画等说明性资料，帮助您了解一些基本的

医学常识和病理、生理知识。 !+#

《环球导游》：本光盘将使您亲身感受到世界各地的风

土人情，领略到世界各国各具特色的城市风貌和自然

景观，了解到具有深远影响

的历史事件及著名人物，学

习 和 借 鉴 丰 富 多 彩 的 外 国

文化，欣赏到奥妙无穷的奇

闻趣事。您将增长知识，开

拓眼界，足不出户，环游全

球。 !+#

《世界美术名作赏析》：共收

集 了 公 元 ). / )’ 世 纪 有 代

表性的 世界美术 名作百 件，

其 中 包 括 著 名 的 《 蒙 娜 丽

莎》、《向日葵》等。为使读者

能够更清楚地了解和欣赏这

些作品，读者不仅可随时点

取 作 品 的 某 一 局 部 进 行 放

大，还可对作品的年代，作者

介绍以及通过国别、画派等

进行各种查询。 !)#

《软件套餐》：内容包括英

汉通 (0 + 标准版、即时汉

化专家、自动安装生成系

统、磁盘刊物生成器、洪

涛 实 用 工 具 集 、

1123(0 )45 版、自然码

.0 + 版、三维字体系统、

社会界面 ,5678- 系统、

13 唱机仿真 3!9 版、13 唱机仿真 :;<3!:9 版、三

维动画及模型。 !+#

《全国计算机等级考试

辅导 ,三级 -. ——— 操

作系统》：主要内容包

括：操作系统概述、进

程管理、作业管理、存

储管理、设备管理、文

件 管 理 、 操 作 系 统

3!9 及使用、6=$> 操

作系统等，每部分均有详细讲解和举例。 !/#

% & ’ $ (

本栏目所介绍的光盘均可零售、邮购、批发? 有意者

可与本刊读者服务部联系。邮购光盘另收 )+ 元邮费，)++
元以上免收邮费。

45678$9:6 85;<:9= 8$$>!

!"#$% #$$% & ’&
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虚拟现实是从英文 !"#$%&’ ()&’"$* 一词翻译过来

的，!"#$%&’ 是虚假的意思，()&’"$* 是真实的意思，合并

起来就是虚假的真实，也就是说本来没有的事物或环

境，通过各种技术虚拟出来，让你感觉到像真的一样。

虚拟现实算不上新事物，它实际上是由 +, 年代一

些军方使用的飞行模拟器演化而来。广义的虚拟现实

离我们也并不遥远。近来流行的一些好莱坞大片，都

能让我们一睹虚拟现实的魅力。例如在《真实的谎言》

中，导弹拖着人飞行的镜头，在现实中是不可能有的，

它是导演利用电脑特技造就的产物；在《阿甘正传》

中，导演则用了 -,,, 名群众演员表演的反战示威场

面，复制虚拟成了五万多人的示威场景，而且阿甘还

有幸和已不在人间的几位美国前总统会见握手，这些

当然依旧是电脑的功劳；《侏罗纪公园》中亿万年前已

绝迹的恐龙又栩栩如生地重现；《龙卷风》中令人心悸

的龙卷风，也都不过是电脑特技玩的小小把戏而已。

然而这些远非真正意义上的虚拟现实，包括现在

流行的图形操作界面 ."/0123，一些优秀的三维游戏

也都不是。真正的 !(4!#"$%&’ ()&’"$* 5在技术思想上有

着质的飞跃。传统的人机交互界面，将银幕与观众，将

显示屏与用户分割成了两个独立的主体，而虚拟现实

则直接将我们投入到虚拟的三维空间中去，与交互的

环境融为一体。在这个虚构的世界，我们能自由地运

动，观看风景，就和真实的世界里一样，我们有着足够

的自主性，我们甚至可以捡起一块石头攻击敌人，而

事实你还站在原地，哪儿也没有去，你的手中依然空

空如也。

若想进入虚拟的世界，必须借助于一些电子装

置。目前已开发出来的，在视觉方面有头盔式立体显

示器等，在听觉方面有三维音响输出装置等，力觉、触

觉、运动感方面有数据手套、数据衣等，以及一些语音

识别，眼球运动检测等装置，在未来还会开发出味觉、

嗅觉系统，那时，虚拟现实将更加真实了。

目前的虚拟现实最重要的一个装置就是头盔式

立体显示器，实际上是带有特殊透镜的眼镜显示器，

它把每只眼睛的焦点集中到眼镜显示器上，通过头部

跟踪传感器来判断头部运动的方向。当你把头转向右

侧时，眼镜显示器显示的景像就在右侧的远方，当你

抬起头时，则又显示天空景像或者小屋的天花板。眼

镜显示器紧张而快速地判断你的运动方位，显示相对

应的景像，让你产生错觉，好象这一切都是你自主运动

的结果。

毫无疑问，虚拟现实将在各个层面影响我们的生

活和生活的态度。现在这一技术在现实生活中已得到

深入的拓展和广泛的应用。 4-. /01 5

!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0!"#$./0
电脑虚拟现实技术正迅速发展成为科学家和工程

师们的重要工具，它成了科学工作的第三根支柱。在

试验不可能现实进行，试验过程过于危险或耗资过大

时，电脑就有了用武之地。超级电脑对现实世界的虚

拟几可乱真，原子弹爆炸、空间黑洞、宇宙中的银河系、

未来气候变化，一切都可在屏幕的方寸之间得到生动

展示。以前，一些复杂的演变过程只能被简化成二维

的模式加以运算，今天，超级电脑不仅可以进行三维的

立体模拟，甚至还介入了时间的洪流，正朝着四维的世

界进发。

正如曼海姆大学的教授汉斯·维尔纳所说：“在超

级电脑辅助下，许多研究领域都将获得重大突破。”

这里，笔者就虚拟现实技术在以下几个重要方面

的应用加以简述。

,-：虚拟现实技术最先应用的一个领域就是

飞行仿真。今天，不仅飞行可以仿真，而且坦克、舰船、

军事演习等都可仿真。由于网络虚拟技术的进展，美

国军队已运用其所谓“防御仿真 6/$)#/)$”将其在全球

的种种军事装备联合起来搞网络仿真坦克战。海湾战

争中即运用了这一系统。在未来，真实世界中战争实

际发生之前每一方面都会被仿真进行。尽管有将“仿

真的”误以为“真实的”危险，但虚拟现实技术有助于战

斗人员在冲突之前即看到他们进攻中的不利之处。将

来，也许我们会用虚拟战争代替真实的战争。

./01：虚拟现实技术应用于教育与培训

也是刚刚开始。学生们可以运用虚拟现实技术学习解

剖和探访银河系。某些训练涉及到健康与安全，纽约

一家机构让学生穿行在虚拟工厂里并体验安全事故危

险——— 这些比阅读手册或参加讲座更有参与性；化学

系的学生用不着冒试验爆炸的危险就可以做试验；历

史系学生能亲临不同的历史事件甚至参与其中；英语

!"#$%&’ ’&"(’)(*+& (*,+,%-!
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系学生可以看到环球戏院第一次把莎士比亚戏剧搬上

舞台时的情景，他们能进入到书中，与字母们交互。成

年人呢，可以在多种环境中安全地试验运用新技术、新

方法。他们可以在做某一工作之前先虚拟地做一番，学

会如何处置工作中出现的紧急情况。当然，把虚拟现实

技术带进教室和训练场还有许多工作要做。

23：虚拟现实技术早已应用于娱乐。全球各大

城市都有电子娱乐中心。不久的将来，几乎所有的视像

厅都会成为虚拟娱乐中心，所有的游戏都会是三维立

体、交互和可亲临的。

家庭用虚拟现实技术娱乐也会有极快地发展。目

前的系统还太原始，价格昂贵，但未来几年会有大的进

展，而且尽管会有分立系统，但最重要的家用虚拟现实

技术娱乐将在国际互联网上实现，有助于相距甚远的

人们相互通讯。设想一个你可以进入的三维冒险游戏

吧，你在其中可与其它参与者交互，这会成为一种真实

的角色扮演活动；设想一场你可以参与剧情，与其他人

物交互的电影吧，这几种娱乐在过去被视为是由分离

的参与者加入，在未来则可能是一种新的社会化方式，

也许能导致人们在“真实”世界拥有更丰富的关系。

45：西门子公司研制的“虚拟内窥镜”使医生

预先知道内窥镜的操作能否成功，并为他们提供练习

的机会。这种新型器械利用 !" 扫描提供的资料——— 一

系列人体 # 线截面图像——— 建立一个患者器官的立体

电脑模型，医生采用电脑鼠标就能在电脑屏幕上实

践。

在未来，医学系学生可通过分解虚拟人体来学习

解剖——— 这是学习掌握人体更有效更便宜的方法。医

学系学生和外科医生在开始一项新手术之前可先虚拟

一番手术过程。他们可以把具有特殊身体特征的病人

先扫描进计算机，以便预先模拟手术。还可将不同的疾

病和突发医疗事件仿真以测试医学系学生或医生的医

护知识。

虚拟现实技术还能够用于导向视像化治疗。病人

通过虚拟现实技术将其身体的一部分变成虚拟现实从

而配合治疗。同样，虚拟现实技术能够创造出使人们放

松的美丽世界，从而改进松弛技巧。

6789:：美国代顿

大学在用虚拟现实技术训练智残

儿童如何开车；还有些机构着手帮

助残疾人应用虚拟现实技术体验

由于他们的身体条件而在实际中

不能探究的世界。在未来，残疾人

动身之前可以先虚拟地看一番他

们要去的地区，他们还能体验滑水

等体育活动。

;<：今天你可以通过国际互联网络“真实

地”参观众多确实存在的美术馆、博物馆。虚拟现实

技术将改变我们“艺术由什么构成”的观念。一件艺

术品会变成可浏览、触摸、进入的物体。你可以进入

到一幅虚拟绘画中，那真可以说是一个待你开拓的迷

你世界。你可以触摸它的构件，甚至改变它们。人实

际上成了艺术的一部分并与它们相互作用。

像这样虚拟现实技术艺术品特别展览，最近在古

根海姆及其它博物馆就举办过。

=>=?：在建筑建造诸行业中，虚拟现实

技术早已显示了其巨大的潜力。一幢建筑物还在设

计时就能用电子手段构造成可穿行、触摸、进入的实

体，使建筑师和客户都能身临其境感知其结构，聆听

声音、抚摸墙柱甚至嗅闻气味，并可以在动工之前随

意改动。这样，就避免了工程建设过程中或之后的代

价昂贵的修改，方便不说，还节省了大笔费用。另外，

城市规划人员可运用虚拟现实技术考察社区的种种

变化，极有益于分区和规划工作。

!"@A：一些公司应用虚拟现实技术使

客户体验其产品并更好地了解它们。当然，现在只是

刚刚开始实施。他们发现虚拟现实技术比通常的展

示方式更能吸引人们观看和挑检他们的产品。一家

日本啤酒公司就让顾客通过虚拟现实技术到其工厂

参观啤酒生产全过程。在未来，虚拟现实技术将使大

量顾客参与产品的开发与测评。原型也许只是一个

电子化观念，在实施之前就加以评测。电子化原型还

能导致产品的个性化，产品最初在虚拟现实技术中勾

勒，各个顾客可按自己兴趣加以修正，然后通过电子

手段直接送往生产基地。

另外，虚拟现实技术也可用于制造业中帮助工程

师设计和检测各种模型；在股票市场为经纪人提供股

市立体视像，使他们尽快掌握整个股市的形势及各股

行情；在宗教教育和体验方面可以模拟出“真实”的圣

经故事等等。

总之，目前虚拟现实技术还只是在几个方面有所

应用，还有很大潜力。很可能未

来应用虚拟现实技术的唯一限

制就是我们的想象力。虚拟现实

技术是在我们的未来会有重要

应用的一种新工具。现阶段这项

技术在国内还只是雷声大雨点

小，相信在不久的将来我们也能

领略到虚拟现实的魅力。

$#2 345 % #
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期 待 数 日 ，

!"#!$% 终 于

先扔出了《街霸

&’($》（可因特

网上却说是同时

发售《街霸 &’)
($》 和 《 街 霸

&’($*》）这颗重

磅炸弹。方杖玩了数日，感觉是既兴奋又失望。兴奋的

是，!"#!$% 终于将次世代机上的经典名作《街霸

&’($》原汁原味的搬上了电脑。整个游戏基本保持原

状，同土星版的《&’($》无甚区别，

尤其是立体声效果在电脑上表现得

极为出色；

可 失 望 的

是，虽然游

戏 提 供 了

诸 多 显 示 模 式

及分辨率，但在

方 杖 来 看

+,- . ,/- . *, 位真彩同 0*- . *-- . *1+ 色一模一样，

难道方杖眼拙？（方杖擦了擦眼镜———

哎，还是那样232）还是机器配置太低了？

嗨！勿管它 ，打《&’($》时畅快淋漓的感

觉才是最主要的。不过，有些机器会有些

小麻烦——— 看看“玩家医院”吧！

! ! ! ! ! ! ! ! ! !
记得在去年底的《45567"%’ 大回

放》中，方杖曾向大家推荐 5/ 年值

得期待的体育游戏，89: ;$<= 的

《世界足球 5/》是榜上有名。事过两

月，《世》的推出，却令方杖实在后

悔不已——— 该游戏的质量让方杖

实难恭维。别的不说，单从画面上说，《世》的水平顶多

在《<:<" 5+》和《<:<" 56》之间。从动作上来看，《世》中

球员的技术动作实在是太少了，同《<:<" 5+》基本上差

不多。而且，其中队员传球落点不好掌握，很难打出象

样的配合进攻来。当然，该游戏的卖点不在这里，全程

中文语音解说和包括中国甲 " 队伍（56 年底各俱乐部

最新阵容）

在内的 06-
支 世 界 球

队 恐 怕 是

不 少 玩 家

感 兴 趣 的

地方。

资 历

深 些 的 玩 家 们 应 该 很 清

楚，大宇公司向来以推出

的 游 戏 总 会 让 玩 家 们 得

到一些

意外的

惊喜而

著 称 ，

其所做《轩辕剑》系列、《大富翁》

系列及人气度极高的《仙剑奇侠

传》都乃是脍炙人口的佳作。这次大宇公司麾下的著名

游戏开发小组 >$%$，倾力推出其所谓之“新时代宠

物派 (#7 游戏”———《阿猫阿狗》。

《阿猫阿狗》在整体设计上方杖以为其确有独到之

处。首先，《阿》没有采用目前中文 (#7 流行的“仙剑

式”的古典模式，

而是走了一条具

有 “中国特色的

童 话 故 事 结 构 ”

的道路。一个美

妙的童话将人世

间的真、善、美，

孩子们的纯真心灵表现的淋漓尽致。其次，同以往

(#7 游戏不同，游戏采用了“半即时战斗”方式（其自

称是即时战斗，但方杖以为这还算不上，只可称

其为“半即时”）——— 人物的行动力会随着时间变

化而变化，当行动力达到满值时，人物才可行动

（方杖语：像是从游戏机中的某

个游戏上借鉴来的），具体怎样

大家自己体会吧。再次，>$%$
小组继续沿用了《轩辕剑 *》中

制 造 物 品 的 功 能 。 总 的 来 说 ，

《阿》中的物品制造组合还算丰

富，留给玩家一定的想象空间，

不过《阿》中有些物品的组合也过于离谱——— 铜丝 ? 纸

@ 铁丝背心？（方杖不解232）
可能是由于翻版过快的缘故（游戏中有情节指引

菜单），此游戏给方杖感觉是回味太少。虽然《阿》接近

迪斯尼派的活泼画风别有一番风味，但 0*- . *-- 的解

析度还是多少令人有些遗憾。

文 ) 方杖

! ! ! ! ! ! ! ! ! !

!

!

!
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宇 峻 科 技

的新 作 《超时

空 英 雄 传 说

! ——— 北 方 密

使》 今年 初与

大家 见面 了。

故事 的主 人公

有白 志超 和娜

塔 利 雅 两 人 ，

采用不同的剧情。游戏紧凑曲折，长达 "## 章，仍采用

多线制。游戏画面沿袭了上代的精美画风，画面也增加

了背景。人物的

招数和魔法达到

了 "!# 种以上。

除了剑 术合 击，

还加入了魔法合

击，画面异常华

丽，还增加了 $%
效果。转职系统

比前作更庞大，多达百种，隐藏属性依然存在。多达

$## 种的物品，配有详尽的说明，全都放在宝箱中或摆

在明面上。

游戏中的隐藏关卡依然存在且更加隐蔽。$% 式的

商店和旅店所提供的服务更加完善。光盘上刻有多达

&’ 首 (% 音轨。主角与他人的关系属性，以及兵种相

克的设置也保留其中。敌人 )* 有大幅度提高，且加入

了双人对战功能。堪称战棋游戏中的精品之作。

! ! ! ! ! ! ! ! ! !
《古怪世界》确实古怪，人物设计的颇为——— 方杖

难以言表，不过感觉上

还是比较可爱。游戏偏

向解谜，虽然难度不小，

可好在每个地方有提示

——— 告诉你下一步干什

么。但也不是游戏的动

作性就此减小了，有些

地方也确实技巧性比较

高——— 小心被天上的石

块砸死！游戏画面还是

不 错 的 （’&# +
&,#），场景虽然

阴暗些，但画的

还是比较细腻。

作 为 一 个 从 -.
游戏机上移植的

游戏，方杖以为

还是值得一玩。

方 杖 一 向 对 战 棋 式 游

戏不怎么感兴趣，但当无意

中玩了一下这个名为《魔法

军团》的游戏后，竟然

被其华丽的游戏画面

所折服。方杖玩游戏

一向对画面比较在意

（可能方杖比较感性的缘故

吧/0/），而《魔》是方杖在同类

游 戏 中 见 过 的 画 面 最 好

的。整个游戏采用了

%12345 6 78 # 技 术 ，

’&#6&,# 解析度，真正的三维构图场景、人物，每一个

动 作 细

节 都 是

$% 模

式 。 尤

其 是 它

的 战 斗

画 面 ，

是 方 杖

有 史 以

来所遇见的最为壮观的。超华丽的攻击技和法术加上

逼真的 $% 立体声效果，真是气势磅礴，惊心动魄！（上

图为主角的“飞龙箭气斗杀”）只可惜，招数甚少，而且

安 装 容 量 不 低 ——— 至 少 ",$9: 空 间 ——— 要 装 没 商

量！

! ! ! ! ! ! ! ! ! !
记得还在玩 $,’ 的时代，《大富翁 !》在 -( 机上可

算是大红大紫，结果其后跟来一堆“;*(< =>>”的游

戏，《富甲天下》就在其中。虽然是模仿前者，但因为同

当时“三国派”游戏潮流吻合，而且加入了战斗成分，所

以也受到不少玩家的喜爱。

这次，光谱资讯借其先前威名，推出其续作《富甲

天下 !》。总的来说，《富 !》同其前作相比从游戏形式上

变化不是很大。但画面上可以说是有了质的飞跃———

!% 到 $%。人物采用了三维 ? 版造型，很可爱，颇象 ?
版的《@; 战士 !》，同其相比甚至有过之而无不及，尤

其是片头关羽、张飞练武的动画，着实有趣。

:=A：由于抓图软件问题，没能抓出

游戏画面，实在抱歉。
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说到 !"# 游戏，有些人可能会说是$ 古老$ 的东

西，但是，相信每个玩家都有自己喜欢的“上古”游戏，

象以《仙剑》为代表的中文 %&’ 类游戏的脍炙人口、

《大富翁 (》的老少皆宜、《大航海 )》的寓教于乐、《古墓

丽影》的曲折冒险，无不紧紧抓住众多玩家的心。

但是，!"# 游戏玩起来却是最麻烦的，一些游戏

老手还往往会遇到莫名其妙而不能玩的游戏，何况那

些电脑的新手呢？例如：《仙剑》就能碰到各种疑难问

题。《仙剑》是要使用 *+,- 常规内存游戏的代表，由于

使用常规内存就经常会出现内存不够的情况，通常表

现为没有音效、音乐，甚至出现游戏无法进行或时常出

现溢出的现象，这些都需要牵扯到 !"# 操作系统的两

个“灵魂”：./01234 565 和 789/:;:.4 <79。以前的文章曾多

次提到对它们设置的技巧，这里就不再赘述，只是对一

些特别的地方简要提一下，这也是其它 !"# 游戏所适

用的。在使用常规内存的游戏中，最主要的是剩余的常

规内存的数量，一般小于 =>,-? 时游戏就有可能无法

进行。使用 !"# 保护模式运行的游戏，摆脱了 *+,-?
常规内存的限制，可将全部内存映射为 !"# 可直接调

用的内存，但此类游戏一般都需要较大的内存，如果

@A? 或更小内存的机器玩此类游戏时，除了在 ./0B
1234 565 中加载 C2D:D4 565 和其它必要的驱动程序之

外，不要驻留任何程序。如果一些玩家的总内存不足，

又想玩内存要求较大的游戏，最方便的方法就是在

EFG>= 的任务栏中修改“A#!"# 方式”的属性，将内

存项的“A# H !"# 保护模式内存”改为需要的大小，

系统会把硬盘虚拟为内存。如：@A? 内存的机器想玩

《绝地风暴》，就可使用此方法，虽然慢些，但总比花大

把的银子置新内存要好一些。

同时，常规内存和扩展内存都已满足游戏要求时，

如果还警告你内存不够，就要从别的方面考虑了。

I4 游戏需要使用到扩充内存（JA#），在这种情况

下一般都会具体说明缺少扩充内存，但有时也会仅提

示 内 存 不 够 ， 给 人 造 成 假 象 。 解 决 方 法 可 以 在

“!JKFLJ M JAA(@*4 JNJ”后面加上参数 %OA，但这

样做会损失很多高端内存，只好精简启动配置文件，或

者使用 PJAA 做为内存管理程序（使用方法这里就不

详述了）。象《三国志》系列常出现的 “0/9 :0/83C

D:D/Q6”R 就属于此类情况。

)4 通常游戏除了安装所需的硬盘空间之外，还要

求保留一定剩余的连续硬盘空间做为虚拟内存，如果

没有这些空间也会提示内存不足，一般使用 !"# 保护

模式运行的游戏，在拥有 *+A? 或更高内存的机器上

才可完全不需要硬盘做为交换空间。

(4 另外最倒霉的原因是机器中了毒，一些病毒会

不声不响的吃掉大量的内存，因此玩家应经常使用

AJA S L S & 命令查看内存的异常变化。

在 !"# 游戏中还有另一个麻烦，那就是硬件的配

置错误和冲突问题。其中表现最突出的是声卡的设置

和显卡的兼容性。声卡在 !"# 下使用时，视品牌及所

用芯片种类的不同，可能会需要驱动程序，同时游戏还

要支持该种声卡的类型，才能正常的发出悦耳的音效

和音乐。声卡的设置要注意，对声卡所用到的地址、中

断和通道除了要设对而且还要检查与其它的硬件的各

项设置是否有相同而发生冲突的地方。一般与声霸卡

兼容的声卡地址为 )),、中断为 = 或 T、通道设为 I，其

中中断最容易与其它硬件冲突，通常保留声卡的中断

而改变其它设备的中断。当声卡不能正常发声的时候，

就要从以下几个方面考虑。

I4 声卡本身驱动设置有问题。当中断不正确时，

一般音乐能够播放，而音效则会消失。当声卡中断冲突

时，会发出各种怪声甚至根本不发声，这需要对中断进

行调整。

)4 声卡设置正确而游戏中对声卡的选择错误也

会影响发声。游戏中对声卡的选择有声卡类型以及上

面提到的三个设置都要无误，声卡种类一般兼容的选

择 #"UG! ?VO#WJ% &%" 即可。当这些设置都正确，

还无法发出音效时，那还应在 !"# 下直接键入或在

OUW"JNJL4 ?OW 中 加 入 一 行 #JW ?VO#WJ% M
O""" F" !"（其中“"”分别为设置中的三个数

值，要与实际相符）。

(4 在 !"#T（不是 EFG>= 的 !"# 模式）下玩纯

!"# 游戏时，音效也是一个问题，部分电脑不能很好

的发出音效，这是 EFG>= 的 !"#T 对中断的管理与

!"#*4 )) 有些区别，现在尚没有很好的解决办法。

显卡的兼容性虽然没有那么明显，不过出现的问

题也很令人头疼。较早或特殊的显卡对业界标准的兼

容性不好，玩游戏时会有不正常的现象，同时还有的游

戏和一部分游戏模拟器要求一些非标准的 #K’O 显

示分辨率（如：+,, X (,,、=I) X (@+ 等等），这些就要用

到 UGFK?J，它可以很好的解决这些问题。

由于 !"# 的复杂性，以上并不能尽述所有游戏的

问题，欢迎大家指正，交流经验。 #
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沿路来到一座气势宏大的宫殿前（布达拉宫？）举枪干掉

三个敌人后，左转，登上梯子，然后跃上右侧的平台，经过简

单的跳跃可以达到一斜坡，观察四周，发现下层有石缝，利用

双抓达到下层，向左移到尽头，登上平台。拔枪打破窗户，进

入屋内。沿路可来到一个三叉口（丁字口），先直行，干掉一个

枪手，从窗外的平台上取得子弹，返回三叉口。进入另一个路

口，进入第一个房间，干掉敌人后，沿梯子向上攀登。登上后

发现已经置身于神殿上层（不知道是什么神），神殿上有巨大

的神像（气势真的很宏大哟）。向前跑，向左转从平台上取得

钥匙，继续沿路走，跃入一个通道。这时屏幕从远到近，眼睁

睁滚石落下，还用说，快闪！躲过滚石后，顺道一直向上，来到

一个路口，前方的地面上放着打火机（千万不要捡），先将滚

石引下来，拾起打火机，左转来到水池边。先 $%&’ 一下，因

为这里很难。进入水池，按住 %() 键游到对面，放下方向键，

这样可达到一个水下的通道。（千万不要被吸到水池中央，不

然又要 (*%+,-. 了），顺路躲过几个闸门（一代中也有），攀

上进入尽口的一个大厅，干掉枪手，进入里面的房间，捡起角

落中的卷轴（本关一共需要五个），跳过火区，退出房间。外面

的大厅里柱子下面的箱子可移动，拉出里面的箱子，沿路返

回第一个房间。用钥匙打开通道的大门，来到神殿的下层。下

层一共有四个门和一个翻板，先进入角落的门，躲过通道中

的横向闸刀，进入房间，取得一把钥匙，返回神殿，从神殿一

边的栅栏的缺口进入神像的下层，进入通道，进入第一个房

间。沿路走，跃过地上的翻板，来到一个玻璃窗前。打破玻璃，

跳入院子里，干掉三个敌人，登上角落的梯子，取得第二个卷

轴。返回院子，打开大门，返回第一个房门外。沿通道跑到尽

头，要从火堆通过。（先 $%&’ 一下）小心翼翼地通过，这时不

要吝惜药包，通过火堆后，沿路可取得一把红色钥匙，然后滑

入水池。上岸后，返回神殿。用钥匙打开神殿的翻板，沿路来

到宫殿的后山。沿山路走，来到一个地方，在石柱的旁边有一

个山洞，爬入，登到上层。沿路走，跑过吊板，来到一个独立的

房子前。房子四周没有可进入的通道，为什么不从房顶试一

试？进入房子里，取得第三个卷轴，扳动开关，沿原路返回神

殿。还记得那个三叉口吗？从神殿返回三叉口，来到那个从窗

外平台取得子弹的地方，用钥匙打开旁边的木栅栏门取得一

把小的红色钥匙，然后来到一个有两个相对的石像的地方，

跃过火区，来到另一个三叉口（/），先左转，扳动石柱旁的开

关，跃入下层。打破玻璃，取得两个似钻石的锥形物，扳动角

落里的开关，返回三叉口（/）直行，到另一组石像中央，安好

一个锥形物，进入开始有螺旋物挡路的地方，拉出角落里的

箱子，取得第四个卷轴，返回神殿，进入右侧第二个门，沿路

登上石像顶部，装好另一个锥形物，进入神像底下的翻板，扳

下开关，然后进入屋里，推动巨石让其挡住水路，水池的水被

放干了。跃入水池，推动木箱，从其内部取得第五个卷轴（成

功了！）返回神殿，到神像的另一侧，放好五个卷轴，打开大

门，登上祭坛放上牛形的物品，从打开的门进入，过关（本关

地点比较乱，要记好路，不要成为“向良牙”）

7!5!7%".4 %8 50# 5!’9%2
从台阶的左侧慢走，小心上方的冰柱，走过石桥进入大

门。先到底层拉动闸门，打开对面洞穴中的门。返回上层。右

转，抓住石缝右移到尽头，登上平台，取得照明弹和秘密物

品，再移回平台，利用斜坡（掌握起跳时间），达到对面台阶

上。举枪消灭豹子，下到大厅的底部，向前跑，干掉豹子，从右

侧的洞中取药包，出来后，还是在右侧角落中爬上岩石，沿路

到达一有烂地板的地方，跑跃通过烂地板抓到对面的梯子，

登到梯子顶后空翻（%() 0$）到达刚才停有滚石的平台。扳

动开关，从另一边滑下，取得一个面具，观察四周，发现底部

水池中已经没水了，达到水池底部。跳过有刺的地方，最后用

面具打开大门。进入大门后，先来两个右空翻躲过滚石，仔细

观察一下四周，发现是个十分熟悉的大厅（+’1* 中有这

关），但又不完全相同。先攀上左侧墙上的山洞，下到底部，干

掉袭击的豹子（共 2 只），右转再左转攀上岩石，跳入坑中，潜

入水底，取得一个面具，原路返回，跳出洞穴，在大厅的右上

角落里用面具开门，进入了一个黑暗的大厅中，先向左转跑

到尽头后，跳上平台，扳动中央平台的开关，这时铁栅栏将升

起，进入后干掉 " 个敌人。先把地上的物品全部拾起，不要扳

动开关，因为扳动后你将无法出去了，到外面的角落中将石

块拉出，推到铁门下面，阻碍铁门下落，这样再放心的进入内

部扳动开关吧！这时吊桥之门打开了，进入后，躲过正面滚来

的滚石，走到平台上右转跳抓到对面的梯子，进入另一个山

洞，跳入下层的水池，游到一个黑色大门边，上岸，抓到对面

的梯子，然后空翻（%() 0$）落在一条石路上，扳动尽口的

开关，通过大门，举枪干掉豹子，扳动开关，打开大厅中的大

门。进入大厅的大门，先跃入深坑中，扳动开关，再返回上

层。跃到对面平台。将正面的滚石引下来，再将左侧的滚石引

下，让其撞开旁边的“假门”，进入一个有两个踏板的房屋。先

踏里面的踏板，打开门后，迅速进入（门有时间限制），进入

后，将另一个门引开。但不要出去，因为出去后门又会自动关

闭。从踏板打开的门边的墙上可以攀登到上层，取得秘密物

品后，跳到屋外，踏上外侧的踏板，迅速通过两个门，跳攀到

对面，下到底层过关。（本关一定要掌握 %() 0$的后空翻的

技巧。）

97# :!’!7#
观察四周，举枪射击金钟，金钟发出了巨大的声音，旁边

的小门开了，原来钟就是开关。进入小门后，来到一个大厅，

右转登上平台，在角落里捡起药包，返回一层。到右边的角落

里跑动，踏独立跳板，举枪射击高层的金钟，打开第一道铁栅

栏。到有铁栅门房间，踏两个并排踏板的一个，跃上三楼，扳

动开关，打开二层的笼子，干掉三个怪物后，进入二层。在角

落里取得药包，顺路登上顶层，扳动开关，升起翻板。返回一

层，进入有铁栅栏的房间，踏

跳板，跃上刚刚升起的翻板，

向金钟射击，打开第二道铁栅

栏门，进入内部。高层的地方

是 由 两 个 斜 坡 和 一 个 平 台 组

成的。先抓住斜坡的边缘，移

动到靠近铁栅栏的一边，然后

后空翻（%() 0$）到后面的斜

坡，再按一次 %()，前跃空中

举枪射击金钟（难度系数不小

哟！）再利用底层的跳板，抓住

高处的平台，进入窗口。跳上

左前方的平台，取得打火机，

进入山洞。一直向里跑，在平

台上可取得一个面具，返回山

洞口，左转跳入另一个路口，

捡起角落里的药包，然后跳入

下层（小心下层的刺哟！），到

阳 台 上 用 面 具 打 开 吊 桥 的 大
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门，跑过吊桥，到达另一个山洞。跃上左侧的平台，扳动开关，

这时吊灯的灯油会慢慢的把冰面熔化。进入水面，从水下取

得锣锤，游入另一边的出口。上岸后，干掉四个怪物，看到路

分成左右两条。先进入左边的路，躲过两排滚石（好险！）。在

门口观察一下，发现还有很多的滚石在等着你，但也发现墙

上有个缺口，迅速跑向缺口，进入后抓住对面的斜面边缘，右

移到洞口进入，爬上高处的山洞，来到大锣前，用锣锤打锣

（怎么是人在说话！奇怪）。从一边的斜坡滑下，进入下层的山

洞，取得一个大的开关。出山洞，干掉怪物（个头可不小哟！）

过关。（本关要善于利用跳板，不然⋯⋯）

第五大关 )#"*’# %+ ,-!.
跑到有蛇绕着的祭坛前，落入翻板，一路下滑，路上躲过

横向闸刀，落入瀑布前的水池。在瀑布的右边有水道可以通

向一个神殿，先从山石上取得子弹，然后在神殿左侧利用跳

板登上神殿顶层，扳动在另一边的开关，这时瀑布前水池上

的翻板翻起，返回瀑布登上翻板进入山洞。使用双抓，取得秘

密物品。跳攀上角落里的梯子爬上通道，到通道尽头爬上梯

子，后空翻抓住石缝，左移到头，再次后空翻落到平台上。通

过假地板，跳上斜坡下滑。向左前方跳，取得子弹，爬上平台，

扳下开关，打开神殿的大门。返回神殿，进入大门，来到熔浆

边。连续四个下滑前跳，最后抓住右侧角落的平台。爬上平

台，进入对面的门中，落入翻板中，滑下斜坡。迅速跑到对面

墙前扳下开关（因为两边的钉板向中间压了过来），跑入门

中。小心翼翼的向前走，因为三个斜坡之上都有滚石，最后登

上顶层的梯子，沿道来到一个漆黑的大厅。在大厅的外圈墙

上有开关，扳动，跑进刚打开的大门。通过摆石的地方，来到

通道前，通道两边都有开关。先按下右侧的开关，将翻板升

起；再按下左侧的开关，打开通道尽头的门，跑入通道，跃过

大门。（注意这地方的两个开关都是有时间限制的！）跑动中

别忘了利用后空翻躲开滚石。从中间的平台上取得龙印，从

龙像的左边登到龙像的背后，扳动开关。来到龙像的另一边，

跳到龙像的嘴下，再跳到左侧的平台。跳到跳板前的平台上，

走到边缘后撤两步，跳上跳板（不要松开%键），登上平台，马

上后撤抓住边缘，躲开滚石。然后在几个斜台上迂回向上，登

上顶部左侧的通道，推开巨石扳下开关，跳入翻板内。在斜坡

的尽头来个左空翻躲开滚石，回到有很多兵马俑的房间，用

龙印打开尽口的房间。进房后利用通道上两个缺口躲开滚

石，沿斜坡滑到全是开关的屋里。屋里只有三个黑色开关是

真的，不要以为自己很安全，看看头上⋯⋯，快速扳下开关，

跑入刚开的门中，爬上平台干掉水中的鱼，跳入水中。先扳起

角落里的开关，游入通道，右转扳下开关，打开身后的门，游

入扳下开关。游到刚才右转的地方，发现对面墙上还有一个

开关，扳下打开瀑布前的门。返回瀑布前，游入门内扳下开

关，打开瀑布上的山洞口，再次扳动角落里的开关，游入上层

的山洞。上岸后干掉水中的鱼，跳入水中，游上平台捡起弹

药，进入对面的屋子，迅速扳下开关，进入左后方角落里的水

池（小心钉板！）捡起钥匙。从原路返回大瀑布前（可以通向神

殿的），用钥匙打开栅栏门，游入，注意观察柱子后，扳动开

关，来到一个有很多蜘蛛网的地方，干掉巨型蜘蛛，来到上层

有白色物品的地方（卵？）登上平台，连续跳跃来到上层的门

前，跑抓到对面阳台取得钥匙。返回神殿，打开右侧的门。跳

上平台躲开滚石，来到顶部。进入左侧的通道，走上吊桥，来

到另一间大厅，走到斜坡前，利用后空翻登上身后平台进入

通道，沿路来到山上按动山墙上的开关，跳下水，返回，利用

后空翻登上平台。助跑跳到跳板上，连续几个跳跃最后抓住

尽头的平台边缘。进入刚打开的门，跳到一个小平台上，发现

有了钥匙孔，但自己没有钥匙。先跳上右前方的平台，快跑到

梯下的平台，左移到边缘这样钉桥就刺不到你了，登上梯

子。顺道走来到一个房间，注意到房间内有钉板，跑到右角，

跳抓到梯子向上爬进通道，在右侧扳动开关，进入有盘龙柱

的大厅，不要直接跳上柱子，先向左跑，利用小平台，从龙柱

上取得钥匙。从龙身上滑下，返回有钥匙孔的地方，用钥匙打

开过关大门。跳到对岸面的翻板，登上梯子，来到了取得钥匙

的大厅的对面，还是利用左侧的平台和斜坡登上龙身，爬上

梯子，爬到闸刀下时，后空翻加转身抓（% ! "#$ 空中按

%&’ 键，不要松开 ($)# 键），登上顶部的门过关。

+’%!)-./ -0’!.(0
开始身处于高山之上，但四周都是黑色的，只有几块绿

色的石块漂在空中，先走到尽口，干掉空中的武士，跃上人字

形斜坡的左侧，然后在下滑中跳跃抓到通道的边缘，在尽头

扳动开关，打开空中楼阁的翻板。通过下层的通路，返回开始

的地方。再次来到人字形的斜坡，从左侧后滑下并抓住边缘，

到下层的平台，跳到对面的平台上取得金色徽章。从右侧利

用双抓达到下层山洞，在角落里扳动开关，放下栅栏，跳到对

面的平台，跳到似台阶的平台上，沿路达到黑色大门前，用金

色徽章打开大门。进入后干掉会飞的武士（注意不要被他挤

下悬崖！）。跳上左侧有滚石的平台，跃过滚石，在下滑的过程

中前跳躲过两个滚石，跳到索道平台上。抓住滑车下滑到下

层桥上，进入院子。拉下开关。抓住右侧另一个滑车，攀上梯

子，沿梯而上，返回索道平台。抓住滑车，滑入山洞中，转身跳

上右侧平台，利用角落里的巨石，登上二层，扳动开关。回到

一层，走到沟边，落入沟中唯一的平台上，扳动开关，打开熔

浆中的翻板。回到二层，对准翻板来个漂亮的入水（起跳时，

按住 *+,-$，利用跑跳是进不去的！）入水后，从右侧的通道

游向有横向闸刀的地方，先找到并且扳动开关，关上横向闸

刀，返回并通过索道。仍然是跳到右侧的平台，反身跳上上层

的平台。通过通道来到下层的有刺的地方，跳抓到对面有石

缝的地方，右移登上平台，扳下开关。返回对面的平台，进入

刚打开的门中，从斜坡上滑到下层的铁笼中，扳下开关，干掉

四个打手。然后顺序激活三个神像，扳下开关，进入中间打开

的大门。来到有梯子的地方，来两次后空翻加转身抓，可以登

上顶部（方法：% ! "#$ 空中按 %&’ 键，一定不要松开 ($)#
键！）。登上顶层后，拉出角落里的巨石，登上巨石抓住滑车，

过关。（注意要掌握 #./. 空中的技巧动作！）

(&!/%.’0 ’!-&
一开始对面有一个绿色石像，走近时不会复活，慢走可

以绕过石像，但对面的石像复活了，举枪干掉（可要费不少子

弹哟！）。然后跑到对面扳下开关，这时开始时看到的石像复

活了。干掉后，到门口的侧面扳下开关，两边的石像同时复活

（又要花不少心血才能干掉哟！）走进刚刚开启的门，干掉所

有的敌人后（共 0 个），捡起地上的徽章，用它开启大门。进入

后来到一大厅中，发现厅的中央放着那个刚自杀的人，跑近

一点，那个人突然变成了一条巨龙（巨龙是喷火的），利用水

池与巨龙周旋，它受伤后有一段喘息的时间（很短），快速的

上前从其腹部拔它的 ’)"12& 2- 3,"&，龙化成了一堆白

骨，通过门一直跑出洞，过关。

1%"# 0$##) 1%"#
#./. 终于拿着那把可以驾驭龙的力量的匕首回到了家，

可还没有休息，曼克斯的爪牙又冲了进来⋯⋯ 4y 5
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方杖该打！——— 方杖竟然将众玩友期盼已久的《仙

剑奇侠传》攻略（!" 年 # 月月初刊）遗漏了一小段，好

在只是一段过渡性文字，没有影响各位玩友通关吧？

啊！你说这不能原谅？这个⋯⋯其实⋯⋯主要是最后

一次排版修订时误操作造成的，下次方杖可不敢了。

（方杖几天来遭到 $ 多玩友的口诛笔伐，有一位认为

方杖中了病毒，定要用 %&’((“杀”吾，还好，方杖自己

先解决了。方杖向所有纠正文章错误的玩友表示感

谢。）

上月方杖向大家介绍了街机模拟器 )*++,-，收

到许多读者来信和电话，都表示十分感兴趣。这次方

杖向大家继续介绍模拟器（坏了，“方杖手记”改成“模

拟器专场”了）。现在的模拟器真是五花八门：./、0)
及超任模拟器早已是昨日黄花；12（世嘉）模拟器

%.3$ 应该说做的确实不错，无论从图像还是操作均

无 可 挑 剔 ， 而 且 关 键 是 游 戏 不 少

（4(( 种左右），想

想 当 年 还 在 玩 百

元 左 右 的 世 嘉 游

戏卡，现在的感觉

真是难以言表。5-
模 拟 器 大 家 想 必

已经听说过了，不过它支

持的游戏还不太多，不过

据 说 现 在 5-
模拟器新的版

本可以玩半数

以上的游戏了

（-6$7 能 干

吗？）。听说了

吗？$89 模拟

器正在开发呢，你不信？去 :;;<= > > ???@ <ABCDEAFGHIJ
;K@ LK@ BAM 上看看吧。

自方杖开办“.*13 幻想曲”以来，该栏目受到广

大 玩 友 的 极 大 欢 迎 ， 现 在 有 半 数 以 上 的 稿 件 是 投

“.*13 幻想曲”的，方杖很是高兴。从来稿中，方杖也

清楚的看出众玩友也是充分发挥了自己的想象力，构

思的都是自己心目中理想的游戏，有一些编写的确实

也有独到之处，值得我们的游戏厂商们借鉴，但似乎武

侠类的 N5. 游戏和即时战略游戏多了一些（不过这倒

是也符合现在游戏的潮流），还有不少关于足球经营养

成类的的游戏。希望大家再接再励，继续投稿。（下月会

有“.*13 幻想曲特别篇”推出）

不多说了，下月见！

3 O 1*P+：QGEMR:GEMSTFE<BU@ EF;
0GEMR:GEMSI:?@ TBL@ TE
/GAAK（昂蓝 //-）

#

本期玩家医院特别感谢专联工作室的吴雪辉对

部分问题的解答。

病症：我在玩《超时空英雄传说——— 北方秘使》的时候，

怎 么 有 一 关 ， 主 角 都 死 了 ， 可 游 戏 就 是 不 .*13
6&3N。 zNO V
处方：这是此游戏的 /,. 之一，很不幸让 V 兄碰上

了。解决办法只有到大宇网页上去下载一个升级文件

了。此游戏 /,. 不算少，玩友们还会遇到其它一些更

让人难以理解的问题，但升级后应该不成问题，详情请

看大宇网页：:;;<= > > ???@ WBQ;W;GA@ TBL@ ;?。

病症：《少年街霸》（-XN33X 0P.YX3N Z3N6）终于现

身，但令我很“痛苦”的是在我的机器上竟然狂慢无比，

我的机器可是 11[488 > ’#1 > 9.，配置不算低，可为

什么会这样。 zNO {
处方：问题出在手柄驱动上，只要将原手柄驱动更换一

下即可 \在“系统”的“设备管理”下 ]。有些采用雅马哈

^4" > ^4! 芯片的声卡的机器插上游戏手柄也可解决。

病症：听说《天龙八部之六脉神剑》要的显示卡的档次

很高，是吗？ z|} ~!
处方：你听谁说的？纯属谣传！只不过该游戏对 -’ 系

列和 3X9((( 的显示卡兼容不是很好，但只要将盘中

备用的第二个目录重新安装一遍，有这两类显示卡的

机器也可正常运行。

/X_：此游

戏有同部分

光驱不兼容

的情况（方

杖安装完此

游戏后，运

行时它便说

无法找到光

盘。方杖的

光驱是 5YP+P5- 4#[）。解决办法：找到 .2-@ 3[3 文件

中“"’ 3" (‘ (0 "‘ "! ((”，将其改为“3/ 9* !( (0 "‘
"! ((”即可。

病症：5) 光盘能在“土星”等游戏机上用吗？

z"# G$%
处方：据方杖所知，5) 的光盘还不能在游戏机上用，但

5- 游戏机上的光盘在 5) 机上利用 5- 模拟器可以用，

但支持游戏太少，好象只有《雷电 PP》可以正常使用。

/X_：虽然 5) 机与游戏机的盘片基本不能通用，但由

于游戏机光盘上的音乐基本上都是以 )2 音轨形式存

储，故 5) 机也是可以欣赏的。 #

!""( 模拟器下的模拟器下的《《幽游白书幽游白书》》
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!""# 年第 $ 期擂台赛题目 %

图 &图 !

图 ’图 (

对于键盘输入的自然数 !（!" #），若存在自然数

$ 和 %（$" %），使得 !$ 和 !% 均大于等于 #&&&，且

它们的末尾三位数字相等，则称 $，% 为一对“! 尾相

等数”。

请你编一程序，输出所有 ! 尾相等数中，$ ’%
的最小值。

例如：

输入：( 输出：#)
输入：#& 输出：* +~&’()*+ ,

参赛要求：

# $ %请寄上算法与思路的说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

# " %非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

# & %本次擂台赛评奖日期为：$’’! 年 ( 月 ! 日。

# ) %来稿请寄：北京市 &** 信箱《电脑爱好者》

# $**!+& %编辑部 #擂台赛 ’! , ( 期 %收。

奥赛试题讲评

)f,-./0/1234F5
(北京 倪兆中

}~ !""#!" $#$%=&’()*+,-."/ %0
12 & 3| % ’ (’ )"*& |P7}#4567:(/+$:)P
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67:(/I8 +(’ :?JK)LM7NU ’ (’ :(OPQ
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#--* 年美国的探测器再次到达火星。火星及太空

探索又一次引起了人们的广泛兴趣。这道题目正是基

于这样的背景。

图例说明：

平坦无障碍 障碍 石块 登陆舱（出发地） 传送器（目的地）

对于原赛题中的例子，开始时地图如图 # 所示。

探测车 # 的移动路线如图 )；

探测车 ) 的移动路线如图 .。

这样在 ) 个探测车移动之后，将会收集到以下所

示的 . 个石块，并且探测车都安全地到达了传送器。总

共得到了 ( 个得分点，如图 / 所示。

容易看出，对于本例而言，这样的得分已经是最高

了。

考察探测车到达传送器的情况。如果一辆探测车

不能到达传送器，那么让它收集再多的石块也是无济

于事的。这样不但不会给传送器带来石块，而且会被罚

# 分。反之，如果一辆探测车能够到达传送器，那么即

使它没有收集任何石块，也会得到 # 分。因此，应尽可

能让每一辆探测车都到达传送器。事实上，只要有一

辆探测车能到达传送器，其它探测车就一定可以沿着

这条路到达传送器。所以，除非不存在从登陆舱到传

送器的通路，否则所有的探测车一定可以到达传送

器。这是对问题的第一个结论。

根据这个结论，我们可以得到：并非地图上所有的

石块都可以被收集。有些石块处在“死胡同”中，探测

车是万万不可走入其中的。为了做这件事，可以事先

计算好地图上每个格子到传送器的可达性。或者等价

地说，事先计算好在每个格子向东移动和向南移动的

可能性。采用递推算法可以高效地解决这一问题：从

传送器开始向西向北递推，地图上的每个格子可达传

送器当且仅当其东面或南面的格子可达传送器。

同时，可以看出，并非地图上所有的格子探测车都

可走到，这些格子也如同上面所说的格子一样，应当被

探测车所忽略。同样采用递推算法也可以高效地解决

)*+),- .*-/01212*3!

!"#$% $’’! - (-
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图 !

图 "

图 #$图 %

这一问题：从登陆舱开始

向东向南递推，探测车可

达地图上的每个格子当

且仅当可达其西面或北

面的格子。

例如，对于题目中的

例子，我们可以通过这样

两个步骤去除一些不必

考虑的格子，所图 ! 所示。

如果探测车的数量足够多，从而使得所有可能被

收集的石块都被收集到，那就无所谓优化了。所谓优

化当且仅当探测车的数目不足以收集所有可收集的

石块。这是关于问题的第二个结论。

如果只有一辆探测车，可以用动态规划算法求出

从登陆舱到传送器的最优路径。具体的算法描述如

下：从传送器开始，向北和向西递推，求出从地图上任

一需考虑的格子出发到传送器最多能收集到的石块

数。这样，从登陆舱出发，我

们可以找到一条安全到达传

送器的最优路径（收集到的

石块数最多）。

例如，对于问题中的例

子，我们可以计算出如图 "
所示的数据。

从而找到从登陆舱到传送器的一条最优路径。

根据动态规划的最优性，可以保证此时的解一定

是最优解。由此，我们得到关于问题的第三个结论：优

化可能达不到最优当且仅当探测车多于一辆。

下面我们所要做的工作就是寻找合适的优化算

法，使其尽可能达到最优。

我们再来看一下题目中的例子。如果对于第一辆

探测车，让其寻找一条最优路径移动，其移动路径及

移动后的地图如图 # 所示。

如果让第二辆探测车继续寻找一条此时的最优

路径，则其移动路径及移动后的地图如图 $ 所示。

我们可以发现，这恰好是问题的最优解。这启发

我们，对于多于两辆探测车的情形，也可以采用类似

的算法。下面是该算法的形式描述：

寻找一条最优路径（路径上未收集的石块最多）

令一辆探测车沿此路径移动

直到所有的探测车都已到达传送器

我们称这一算法为“贪心算法”。在大多数情况

下，贪心算法能够产生比较优的解。那么，贪心算法能

否保证解的最优性呢？答案是否定的。请看如图 % 所

示的例子。

在本例中，如果我们一开始按照最优路径移动第

一辆探测车，如图 & 所示。

这时我们会发现，第二辆探测车无论采取何种移

动路线，都无法收集完剩下的两个石块，如图 ’ 与图

() 所示。

而事实上，我们可以很容易找到如下的移动方案，

使得所有的石块都被收集到，如图 (( 与图 (# 所示。

由上例可以看出，贪心算法所产生的解不一定是

最优解。如果在上例中只有一辆探测车，那么贪心算法

得出的解是最优的；当探测车的数目从一辆增加到两

辆时，两辆探测车之间的合作就十分重要了。贪心算法

并不能考虑到全局，仍然让第一辆探测车机械地按照

最优路径移动，导致了第二辆探测车的左右为难。但

是，当探测车地数目再增加到三辆的时候，依照贪心算

法就可以收集完所有的石块。这时，就无所谓最优了。

由于贪心算法只考虑了当前的局部优化，不能很

好的考虑到全局利益。因此，一般而言，随着探测车数

量的增加，贪心算法愈来愈不能保证解的最优性。这是

我们关于问题的第四个结论。

那么有没有更好的算法呢？我们说，如果仅考虑解

的最优性，那么是存在其它更好的算法的。例如搜索算

法便可以求出最优解。但在比赛中，所要考虑的，并不

仅仅是解的最优性。算法的效率，是一个决定性因素。

虽然存在从理论上讲可以保证最优解的算法，但是，目

前来看，它们的效率是无法接受的，这里有时间和空间

两个方面的约束。同时，我们还要考虑到算法实现的效

率，也就是编程和调试的复杂度。那些可以保证最优解

的算法，一般都庞大而烦琐，编程和调试都很耗时间，

在比赛中是无法接受的。

在实际比赛的时候，采用这样的贪心算法可以得

到大约 ’!* 的分数。考虑到贪心算法的简便易行，利

于实现和调试，根据国际信息学竞赛的发展潮流来看，

在这道题目上采用贪心算法是恰当的。用计算机界的

术语来说，这叫做“性能价格比”最高。 #

!"#$%&’( )*+ #$$! % &%

&’(&)* +’*,-././’0!

图 1 ’探测车数目为 ( ) 图 2

图 ## ’第一辆探测车的移动路线 ) 图 #3 ’第二辆探测车的移动路线 )
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相应水平

办公软件应用

数据库应用

计算机辅助设计

图形、图像处理

专业排版

国际互联网 !"#$%&#%$ ’应用

计算机速记

微机安装调试维修

三 操作师

技师等级证书

数据库管理师

绘图师

图像制作师

网络管理师

速记师

系统维修师

四 高级操作师

高级技师等级

高级数据库管理师

高级绘图师

高级图像制作师

高级网络管理师

等级

项目

二 高级操作员

高级技术等级证书

高级操作员 )
高级数据库操作员

高级绘图员

高级图像制作员

高级排版操作员

)
速记员

一 操作员

中级技术等级证书

操作员 *
数据库操作员 *
绘图员 )
图像制作员 )
排版操作员

网络操作员 *
助理速记员 *
系统维修员 )

其中：（(）标明“*”的是目前已举办的。其中系统维修员（微机安装调试维修模块）即将举办。

（)）标注“)”的是计划在 *+ 年上半年举办的。

更正：由于我们工作的疏忽 (**+ 年第 , 期第 +- 页表 ( 有误，更正如下：

全国计算机高新技术考试模块与技术等级一览表

!"#$%"&$’% ()$*+!
!" ## $%$ &’($%
参赛时就读清华附中 )：

要谈“一点”感受，

那就一定要说，我感到

信息学竞赛对于选手数

学素质的要求正变得越来越高。我这里所说的“数学

素质”，并不是指有多高深的数学知识，会解多难的数

学题，而是指通过学习数学建立起来的“数学能力”，

我觉得主要包括：!( ’ 对事物进行归纳、抽象与联想的

思维能力；!) ’ 建立实际问题的数学模型的能力；!. ’
自学能力。人们都说数学是自然科学中的“皇后”，而

以上三种能力都可通过数学得到最有力的提高。

这次在南非的竞赛，命题就大胆突破老路，一举

推出全新的命题思路。虽然题目的优劣尚无定论，但

有一点是一定的：信息竞赛正朝着新的方向发展，对

选手数学素质的要求越来越高。

魏小亮 !获 $%$ &’( 银牌 参赛时就读广东肇庆中学 )：
参加国际信息学竞赛，我感受比较深刻的一点

是：奥赛对选手思维能力的要求很高，奥赛的题目基

本上都没有现成的算法可套用，选手们要有灵活的思

维才能解决这些问题。相比之下，奥赛对知识的要求

似乎不太高，只要掌握最基本的算法和程序设计技

巧，并能灵活地把各种基本算法搭配组合起来，就可

以解决一些复杂问题了。比如说，几乎每年奥赛都有

一两道题可以用动态规划法求解，但历届奥赛标准答

案中却从未提及“动态规划”，他们认为这只不过是灵

活运用递推方法的结果。在 */ 年的 "0" 中，对思维能

力的要求更突出了，几乎每道题都没有容易实现的最

优解答。选手只能根据自己的知识，灵活地设计出一

些符合题意、符合客观实际的算法才能取得好成绩。

当然，"0" 对知识也不是没有要求的，编程技巧是必须

熟练掌握的，对一些基本解题方法，如递推、递归、归

纳等，需要深入理解，否则无法灵活运用；对一些常用

的基本算法，如最短路径等，也应该掌握。

&’ ## $%$ &’*(%) $%$ &’(*% 参赛时就读福

建师大附中 )：
我于 (**1 年和 (**/ 年先后

两次参加了在匈牙利与南非举行

的国际奥林匹克信息学竞赛。通

过激烈的竞赛，我不但提高了自

己程序设计的水平，更重要的是，

比赛开阔了我的眼界从而使我更

加了解世界。

竞赛中最令我深有感触的是

世界上各个国家对于信息学都越

来越重视，不仅参赛的国家越来

越多，而且参赛选手的

水平也越来越高。通过

和各国选手的交流，我

了解到许多国家都成立

专门部门来负责国家的

信息教育。下一个世纪是信息世纪，要提高一个国家

的综合国力，发展信息产业是必不可少的一环，而发展

信息产业又离不开一大批高素质的信息科技人才。因

此在我国进行信息技术普及教育势在必行。同时，我

也感到了自己肩头的重担，国家花了极大的心血培养

我们，正是希望将来能在祖国信息化事业中挑起大梁，

因此，现在应该好好学习，在将来祖国建设中干出一番

事业。

+,- ## $%$ &’*(% ./01(234 )：
我参加过三次 20"，下面谈一谈我的一点感受。

我认为竞赛正如俗话“不是目的而是手段”说的那

样。竞赛的作用在于普及和提高，而 20" 就很好地达

到了“在普及的基础上提高”这么个作用，而且不仅是

在计算机方面，还在各个方面对我有所促进，因为参加

20" 除了需要计算机知识好外，还需要有广泛的知识

面和良好的心理素质。总之，仅学计算机是极难把它

学好的。

567 # +%$ &’(89:; 参赛时就读南京金陵中学 )：
我从小学三年级开始学计算机，感到它对我的帮

助非常大，它可以有效地锻炼人的逻辑思维，使我对数

理化等功课都学得比较轻松，可以腾出时间来钻研计

算机，形成一种良性循环。学计算机的关键在于兴趣，

我们必须保持这种兴趣，才能学得比较主动。因此我

不支持那种一天到晚做题的学法，这样很难保持学习

的热情，我认为应当适当地涉及一些自己感兴趣的计

算机其它方面。参加这些比赛，我感到比赛对选手能

力与心理素质的要求越来越高，应该注意这些方面的

训练。总之，计算机是一个正在迅速崛起的科学分支，

它在未来将发挥难以想象的作用。以上是我学计算机

与参赛的一点感受。 #

!"#$% ,’’! - *-
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评 刊 信 息
第 ! 期评出的最佳文章是“你的心为谁而动"”，

其 # 位 作者 吴燕 、赛 音、沈 湛、杨 丹将 各得 奖金 $%%
元。请作者近期注意查收奖金和获奖证书。

所有 ! 月 !% 日前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美首日封。下列 $& 位读者为 ’()%! *最佳评刊员：

北京 齐 磊 江西 刘理和 江苏 谢培刚

河北 刘 英 湖北 彭青柏 新疆 李勇亮

河北 左 巍 湖北 曾 志 甘肃 马万升

山东 王建强 陕西 马 勇 广东 李国辉

福建 万 哲 山东 祁新华 河南 薛 欣

以上读者近期将收到证书和《过成语山》光盘。

本期奖品由北大方正通用公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资

助评刊活动，为评刊提供奖品#
欢迎更多的读者参加评刊$ 评刊内容为当期刊物

中的 % !标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿

多投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差

栏目!版式编排情况"建议#$%其它。请于一个月内寄

至“编辑部 + 评刊 , 期”。

评刊内容请按上述 && 款顺序评述。

<=>?@AB

!"#$%&’(
) * + , - . / 0 1

-./0 %$% 1 2!3&!#!! 2!3&!#$$ 至 !#$’ 转姜广 唐欣 张昱

E^_‘E^_‘ttabLcdOPabLcdOP
5ef}~_~ghi5ef}~_~ghi

承蒙广大读者的热心支持，

我社首张多媒体光盘已成功推

出。为适应业务扩增的需求，现

向全国电脑爱好者征集光盘特

邀作者。要求条件如下：$4 熟练

掌握计算机应用技能；!4 懂英语，能翻译有关软件应

用方面的一般性英文资料；54 有较好的文字功力；#4
有较好、较快的通信条件；&4 创造欲望强烈，每月能完

成一定的文字量。

应征作者请将个人简历、现有设备情况、作品、联

系方法等内容，函寄我社出版部，一经录用，即寄发特

约作者证。特约作者的主要工作是在出版部整体协调

下，完成相应安排的创作内容和创作量，及时为光盘和

其它出版物提供优秀稿件。特约

作者的作品，录用后稿酬从优。

数字化的信息时代为大家

展现自身风采提供了诸多机会，

本刊今年第 ! 期征召的多媒体

创作人员已经到位，正在为 # 月初顺利推出电脑爱好

者实用光盘（春季版），实现自己的一种理想，竭尽全

力地进行着编程。

《电脑爱好者》这艘航船，在劈波斩浪驶向新世纪

的远航途中，离不开各位热心电脑爱好者的“助力”，

我们期待着您的加盟！

联系地址：北京市白石桥路 ! 号电脑爱好者

杂志社出版部（"##$%!）

联系电话：#"# & ’()("$!(

!"#$
!""#%&’()*+

~!!"#$%&]%1&)’( $’’3)*m+
,-.*/\b"0_12"/

《电脑爱好者》$’’3 合订本配套光盘价格为 5&
元。可在各地软件经销商处购买，也可通过我刊读者

服务部邮购。邮购办法是通过邮局汇款 5& 元至：“北

京市海淀区白石桥路 #( 号《电脑爱好者》杂志读者服

务部 $%%%($”。在汇款单附言栏中用正楷字写清您

的邮购意向即可。

34567
今年第 5 期发出小调查后，收到大量读者来信。大

部分读者在来信中对我们的工作进行了肯定和鼓励，提

出了很多宝贵的建议。虽然来信中不乏溢美之词，但我

们仍看到了我们的不足之处。这次小调查使我们得到了

来自读者的翔实的资料，读者的意见和建议，将成为我

们今后工作的依据和参考。我们应做得更好。所有回信

的读者都会在近日收到我社精美纪念封。

C D E FC D E F
设计完今年的读者调查表，实然想起一个问题：现

今处理社会调查的软件很少见，似是一个空档。这可能

也是广大编程爱好者没有想到的。我们现征集此类软

件。最好是自己编写的，也可推荐共享软件。如果您编写

的软件被选中，我们将用它处理今年的读者调查表。当

然也可针对今年的读者调查表设计一个专用软件。选中

的软件，我们将给以优酬，并放在我刊的配套光盘中。

!"#$
第 # 期发表了山东颜丽的“电脑‘死机’的原因及排

除”和南京谢鹏的“走向三国时代的 678 市场”后，陆续

收到读者来信反映两文属一稿多投。经查属实。为保护

广大读者利益，遵照 # 家媒体联合公告，我刊将三年内

停止使用两文作者的稿件。也请两文作者三年内勿再赐

稿9

廴壬页
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随着 !"#$%&、’())、*+, 等公司在美国刮起的低

价位电脑飓风，一向被电脑厂商追求的“更快 -速度 .、
更高 -主频 .、更强 -功能 .”目前有被一种全新概念所取

代的趋势。这种新概念的核心在于，随着性能的提高，

用户对电脑的要求已经不再是单纯的提高性能，他们

开始电脑的价格、功能、使用便捷性、可管理性、总体拥

有成本等问题。为了满足用户新的要求，同时也为了

开发更多的电脑用户，电脑生产厂商开始考虑为用户

“按需定制”的问题，从而形成了电脑产品向多极化发

展的趋势。

/0(1 集团总裁施振荣先生提出的 2! 电脑新概念

代表了业界对电脑多极化发展方向的认同。其中的 !，

表示电脑，2 则表示用户的需要。2! 电脑新概念，实

际上表达了这样一层意义，即：为不同条件、不同用途

的用户设计适合于他们各自需求的产品。事实上，较

早提出的 3!、3(45! 等概念，就是电脑厂商为满足企

业用户缩减电脑的购置及管理成本而提出的。2! 新

概念，则进一步明确了根据用户需求设计产品的思路，

表述了未来电脑将向多极化方向发展的一种趋势。

电脑技术的飞速发展，为这种新概念走向市场打

下了坚实的基础。时至今日，速度、功能对于绝大多数

电脑用户而言，已经不是最大的问题所在，如何把电脑

的作用发挥到极限，日益成为用户最为关注的焦点。

电脑多极化发展方向在此时得到众多电脑厂商的

一致认可，可以说是一

种历史的必然。部分专

业用户仍然需要 “更

快、更高、更强”的电

脑产品，大型企业可

能更关心电脑的“总

体拥有成本”，小型

企业、家庭用户则对电

脑的易学、易用性抱

有很高

的期望，第三

世界国家、低收入家

庭可能更关心电脑的价格⋯⋯。电脑技术发展到今

天，已经使电脑厂商有能力设计不同的产品，去满足不

同需求的用户，而即使低端的配置也将能够满足大多

数用户。

连 *64() 这样在“更快、更高、更强”道路上领跑的

选手也认可了这种多极化发展方向，在继续向前沿技

术突破的同时，回过头来开辟更为广阔的市场。*64()
已承诺将生产 788 美元以下 5!芯片，关注低价位电脑

市场，表达了他们承认并将融入电脑多极化发展方向

的意愿。

电脑的多极化发展方向对厂商而言，在利润上可

能意味着某种损失，但在进一步做大市场，进一步扩大

市场占有率方面，先行者将得到丰厚的回报，从低价位

电脑潮中得到收获的厂商就是很好的例子。对用户而

言，这种发展将使他们从中获益——— 不必为追赶潮流

的发展而步履匆匆，不必为功能的浪费而徒呼奈何，不

必为高昂的支出而忧虑，只须把握自己的需求和能力

就能在市场中找到合适的产品——— 这正是电脑多极化

发展的目标。

目前，在电脑向多极化方向发展中，已经有很多相

关产品问世。报载，美国 7888 美元以下的低价位 5!
销量占到 5! 总销量的 7 9 :，;;; 美元、<;; 美元、=;;
美元以下 5! 都有很大的市场；各大电脑公司纷纷推

出具有特定面向对象的 5! 产品等等。可喜的是，我国

电脑生产企业也已看准这一方向，纷纷推出相关产

品。长城面向家庭用户的 5!>?，联想强调网络功能的

天琴系列电脑，特别是联想集团最近推出的显示器和

机身一体化的“问天”系列电脑，这些产品都显示着国

内电脑企业在电脑多极化发展方面已经赶上国际先进

水平的脚步。

然而，值得关注的是，在低价位产品方面我们做得

还很不够。对国内市场而言，从价格上看，为 @888 至

A888 元的低端市场以及 A888 元以下的超低端市场设

计一系列产品应该是当务之急；从用途而言，开发满

足简单家用、小型企业管理的电脑也非常重要，这些

市场应该得到厂商们更多的关注。有消息表明，/0(1
公司将在年内进军 A888 元以下 5! 市场，看来，国内

超低端 5! 市场的大幕即将拉开，我国电脑多极化发

展也将在全方位展开。 !

!"#!!! "#$%&’(
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!"#$% 的中文意思是“代理”，这里所说的“代理”

技术即代替用户来管理完成一些比较繁琐的工作，或

者为用户提供必要的一些帮助。使电脑逐步向智能化

方向迈近，最终达到具有读、说、写、想，甚至人类的学

习、情感能力，它将最终成为人类的真正朋友。

微软在 &’’( 年推出的 )**+,#’( 中的那个精灵助

手，其实就是一种代理技术，它会根据你的操作提出

帮助或者建议。缺省的助手是那位“大别针”，它会时

不时的做出一些滑稽的动作。这一动画设计技术，使得

)**+,# 助手被人性化了，人机交互技术更进了一步。

微软的 -+,./0/*% !"#$% 技术则比 )**+,# 助手又有

了明显的进步。它提供的动画人物不仅拥有 )**+,# 助

手滑稽的动作，并且还可以利用麦克风和声卡与你进

行对话，这是非常了不起的进步。

-+,./0/*% !"#$% 作为一种 !,%+1#2 控件，它可以使

用在一切支持 !,%+1#2 技术的任何应用软件中。当然，

-+,./0/*% !"#$% 必须运行在 3+$ ’4 或者 56 之上，你

可以使用 78、79、7: ; ; 、3#< 页上的 78=,.+>% 或

:0,.+>% 等来对 -+,./0/*% !"#$% 进行编程工作。微软已

经预先定义了三个动画人物，你可以直接调用这三个

动画人物或者自己来定义一个全新的动画人物。-+?
,./0/*% !"#$% 中的动画人物可以接受来自键盘、鼠标

的命令，它的最大特色是可以与人进行语音对话，你

可以利用 -+,./0/*% !"#$% 技术来更好地开发人机交互

类软件。

"+,-./.01 23451 的使用

使用 -+,./0/*% !"#$% 开发的代理软件具有统一的

界面，其中包括动画人物、任务条图标、文字气球以及

命令窗口。

67 "+,-./.01 23451 的核心组件

包括了 !,%+1#2 控件和 )@A 服务器，一切基于

-+,./0/*% !"#$% 的编程均由此组件提供，有简体中文

版提供。

当运行了 -+,./0/*% !"#$% 之后会在任务条中出现

!"#$% =#.1#. 图标，并且当你使用了含有 -+,./0/*% !?
"#$% 技术的程序时，!"#$% =#.1#. 会自动运行。你可以

通过这个图标调整 -+,./0/*% !"#$% 的属性页面，用鼠

标左键双击或右键单击后选择属性，打开 -+,./0/*%

!"#$% 的属性页面，你可以在输出属性中设置是否允

许语音输出或文字输出，发音速度等选项。当你的系

统中安装有一个与 -+,./0/*% =>##,B !>>C+,D%+/$ E./?
".DFF+$" G$%#.*D,# H=!EG I 兼容的语音识别引擎，那么

属性页面中还将包括输入属性，从中可以设置是否允

许语音的输入，是否显示提示条或提示语音，输入语

音时需要按住的键名等等选项。

87 动画人物数据

-+,./0/*% !"#$% 预先定义好了三个动画人物，他

们分别是：J#$+#、-#.C+$、K/<<L。其中 J#$+# 是神灯，它

从一团烟雾中变出来，在空中漂浮着，没事时经常拿

出一个小本子写来写去。-#.C+$ 是一位魔法师，它把自

己从帽子中变出来，时常会顶着一个螺旋桨飞来飞

去，很有意思。K/<<L 是一位现代化的机器人，它从遥

远的宇宙中向我们走来，它可以借助火箭推射器在屏

幕中移动。这些动画人物在屏幕上可以用鼠标随意拖

动。

97 文字气球，语音输入和命令窗口

如果你的系统中没有安装声卡，你是否会担心不

能使用 -+,./0/*% !"#$% 呢M 不会的，在无声卡的系统，

-+,./0/*% !"#$% 一样工作。-+,./0/*% !"#$% 为了照顾那

些无声卡的电脑系统，-+,./0/*% !"#$% 在输出语音的

同时，将这些输出到文字气球中，你可以自己设置 -+?
,./0/*% !"#$% 动画人物的输出字体。

如果你的系统中安装有语音识别引擎，那当你按

住预先定义好的输入语音键 H缺省为 =,./CC @/,NI，一

个输入提示条会出现在你的面前。这个提示条表示动

画人物正在“收听”你的命令。可惜的是，目前这个输

入功能还不支持中文输 入。

同样在有语音识别引擎的前提下，-+,./0/*% !?
"#$% 为每一个正在被使用的动画人物提供了一个命令

窗口，你用鼠标或者键盘是无法执行命令窗口中的任

何命令的，只能使用语音输入方法。你可以向命令窗

口中添加你自己定义的命令。

"+,-./.01 23451 的组件

&O -+,./0/*% !"#$% 的核心组件，目前版本 &O 4，有

简体中文版提供。

PO -+,./0/*% !"#$% 动画人物数据，微软预先定义

! " #$% &’( )
"浙江 徐学峰
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"吉林 思杨

刚刚过去的 !""# 年是中国计算机业大

发展的一年。在这一年里，我国的电脑市场

呈现一派繁荣景象：台式电脑的销量突破了

$%% 万台大关，创造了新的纪录。但是，在中

国电脑业繁荣的背后，有些问题应该引起我

们的重视。

!""# 年中国的电脑市场上如雨后春笋

般出现了一大批“新人”，各种品牌机蜂拥而

上，中国的电脑市场着实热闹起来了。在这

批新秀中很多都是原来的家电业的巨头，他

们有资金和技术方面的实力。不可否认，这

些家电巨头的介入，有力地推动了中国计算

机业的发展，促进了中国计算机业技术的提

高，推动了电脑尽快走进家庭，他们的激烈

竞争会极大地促进中国计算机业的发展。但

是这种情形不由使人想起了中国工业现代

化进程中多次反复的“一轰而上”现象：彩

电、电冰箱等行业都曾出现了“一轰而上”，

结果是行业分散，重复引进，重复建设，形不

成规模效益，最后造成资金的大量浪费。而

今的中国电脑业是否又要走上这条路呢&
再有，我们的电脑“千人一面”现象比较严重。各

’( 厂家的产品雷同，鲜有特色。无论是名牌厂家流水

线上下来的产品还是“手工作坊”攒出来的产品，从外

表上看几乎没有什么差别，而且名牌厂家的

产品似乎总是落后半拍：新式零配件见到的

不多，配置也不够灵活。我想这也是许多人

宁肯选组装机而不选品牌机的一个重要原

因吧。

“千军万马奔 ’(”也好，“千人一面”也

好，都还不至于对中国 ’( 业的发展构成直

接威胁，而计算机关键技术“受制于人”才是

最要命的。

中国的电脑业巨头们已经能够与世界

电脑业巨头们同步推出相同档次的台式机，

无疑这是一个巨大的进步。但这也给人一种

误解：中国的计算机业发展已经与世界同步

了)然而事实远非如此。君不见，电脑的关键

设备诸如 (’*、硬盘、内存条哪一样不是洋

货& 软件方面的操作系统及各种开发平台有

几件是国货& 如果有那么一天人家对我们说

“不”，那我们的电脑又该如何与世界同步

呢&
另外我有一个“非分之想”：我们能否在

软硬件上开发出与现有产品不兼容的产品

应用到一些特殊领域，比如国防。这样，别人有的技术

我们有，我们有的别人没有，那么在日后的特殊时刻

+比如战争 ,，我们不就有更大的主动权了吗& !

!
"
#
$

!
"
#
$
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"
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的三个：-./0.1 234、5.670/1 234、89::;1 234，这三个文件

的容量均超过 <= >5。

$= 5036949?@ AB./@ C.6/9D@ E F2D4G0. H6DI903.
H.J@ K H9 K LG..3M N/B0/.，目前版本 != >，主要完成文

字与语音的合成，只支持英文。

O= 5036949?@ (9PP2/Q 2/Q (9/@697 LG..3M N/B0/.，

提供语音识别功能，目前版本 $= %。

>1 5036949?@ AB./@ (M2623@.6 NQ0@96，使用它，你可

以编出自己的动画人物来。

R= 5036949?@ AB./@ C0/BD04@03 S/?96P2@09/ L9D/Q
NQ0@0/B H997，可以在 TAI 文件中放置音素和单词间

隔信息，想要输出英文以外的语言，目前只有用这个

方法了，这也是 5036949?@ AB./@ 的缺点之一。

"+,-./.01 23451 的应用前景

5036949?@ AB./@ 的应用前景是非常广泛、光明的，

利用 5036949?@ AB./@ 技术开发的软件可以涉及多个方

面，包括：应用软件、教育软件、帮助系统和辅助程序

等等。5036949?@ AB./@ 技术必将不断地完善，克服语音

输入方面的障碍，是 5036949?@ AB./@ 技术能否发展的

关键。不过，5036949?@ AB./@ 使用 LA’S 标准编程接口，

只要有符合 LA’S 规范的其他语言的合成组件推出，

它立即可投入使用。此外，含有 5036949?@ AB./@ 技术的

T.: 页面，会遍布网上，你可以在 T.: 文档中，加入

UV:W.3@X 标签，那么当其他人使用支持 A3@0Y.Z 控件

的浏览器访问该 T.: 文档时，浏览器会自动检查用户

的系统中是否安装有 5036949?@ AB./@。如没有，浏览器

会自动从微软公司的相应站点上下载并安装 5036949?@
AB./@ 核心组件。

本人曾去访问过含有 5036949?@ AB./@ 技术的网

页，觉得这实在是太棒了) 人机交互变成了人“人”+动
画人物 ,交互。5036949?@ AB./@ 技术特别适合那些提供

网上服务的公司，因为 5036949?@ AB./@ 本身就是一位

相当好的“网上员工”，它可以根据访问者的要求，作出

不同的回答与动作，当然这主要是靠编程来实现的。

当使用支持 A3@0Y.Z 技术的邮件阅读软件打开邮件的

同时，还可以让 5036949?@ AB./@ 的动画人物来念出邮

件的内容，这将是一件有意思的工作。将来的 5036949?@
AB./@ 会成为电脑的核心，你对电脑的一些操作，会全

由 5036949?@ AB./@ 代替，它会和你聊天、交流，甚至完

全一切人类之间才能进行的活动，真正达到了人人交

互的境界。 !
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联想服务再出新招
联想集团在售后服务领域又有新的动作。经过周密筹备，在培训、认

证了一批获上门培训资格的教师之后，联想采取了更贴近和方便用户的

上门培训的服务方式，使家庭用户可以消除因缺乏电脑知识而不敢购买

电脑的顾虑。

联想是在国内外著名电脑厂商中，第一家推出该项便民服务措施的

厂商。值 !" #$ 消费者权益日之际，联想的售后上门培训服务已在北京四

环以内以及上海市内全面展开。

联想集团认为，只有在推出好用产品的同时，用一体化的售后服务

为用户提供更多的便利，才能保持市场上的优势地位。联想强调要将被

动的服务变成主动的行动，更好地将对用户的承诺落到实处，上门培训

就是这一精神的体现。为此，联想制订了严格的服务规范，如：教师上门

培训时必须配带统一的胸卡；不得在客户家喝水、吃东西等等。对上门培

训的教师也有严格的界定：第一，上门培训必须通过联想培训中心的考

核认证，持证上岗。第二，必须按统一的培训大纲授课。第三，讲课时间不

能少于 % 小时。

联想有关负责人表示，联想在服务上的不断创新和在产品上的不断

创新，将是联想 #&&’ 年持续的亮点。

$康 柏 公 司 推 出 ()*+,)-.#/’#
笔 记 本 电 脑 。 该 机 型 主 频 为

%!!012，!%0 内存，%" #3 硬盘，#%’
位图形加速芯片，#%" # 英寸显示屏，

价格将在 %&’44 元左右。

$1( 公 司 日 前 推 出 567896 (:;<
=%447 > =%449 可擦写 ?@ 刻录机。该

产品每个扇区可重复擦写上千次，

单张光盘可写入、更新、擦除和重写

/$40A 的文字、图像、视频和声音。

$浪潮集团日前推出了专为股民

炒股而设计的浪潮“股龙”系列电

脑。此系列包括三款机型并能满足

家教、办公、娱乐、上网等需求。

$-A0 近日推出 ’ 款全新硬盘驱

动 器 以 满 足 -A0 B98C7D78E=444、

B98C7D78E *F(#4 )GHI +8J6GK9 *DL
H:J<;69 M 外 接 磁 盘 柜 N 及 -A0 (?
+9O96 !!4 扩充存储容量的要求。这

些驱动器的存储容量从 PQ $3A 到

#’Q %3A，转速达 #4444 转 > 分钟。

$(96OG<7O9 软件公司近日推出了

其第一代可从一个共享的引擎进行

交易和关系式访问的可嵌入式数据

库产品 (96OG<7O9" +RS。其性能比以

往的产品提高了十倍，同时还增加

了许多新的功能，使性能显著提高，

安装维护更简便，价格更低廉。

)+" 演绎 ,-./010.2 策略
“网络无限，商机万千”，-A0 向人们全面演绎着基于 B98C7D78E 的针对

未来电子商务的解决方案和针对中小企业的全新策略。

-A0 新近推出的 B98C7D78E 服务器是集 -A0 软件、硬件、强大的业界

联盟、技术支持等优势的全新服务器，它的推出标志着 -A0 成为能够提

供全系列服务器方案的厂商。从小型商业应用到大型企业的超级运算，

-A0 为企业提供了可持续扩展的平台。

-A0 大中华区 B98C7D78E 总经理文振邦先生表示，B98C7D78E 的推出，远

不止意味着 -A0 推出了一款新的服务器，而是代表着 -A0 的崭新策略，

它意味着 -A0 将基于工业标准的服务器性能真正推向了企业级应用水

平，这一举措再度显示了 -A0 对电子商务应用的全面承诺。B98C7D78E 这一

新品牌代表了 -A0 在电子商务时代的一次重大决策，它为电子商务应用

提供全面的、可持续扩展的商业平台。

微软认证考试再添新丁
随着 -D896D98 在国内的普及推广，新型的网络技术给技术人员提出了

更高的要求。为了适应计算机网络技术发展的需要，培养更多的全能型高

级软件人才，微软公司计划同世界许多地方一样，在华增设两种带有 -DL
896D98 技术知识的专业人员鉴定考试等级。两种新增的考试认证分别是：

“微软认证 -D896D98 专家”和“微软认证 -D896D98 系统工程师”考试认证。

获得“微软认证 -D896D98 专家”证书的专业人员，应该能胜任服务器系

统的安装、配置和管理，通过 ?3- 及 -+,(- 脚本语言充分发挥服务器的扩

展能力。具有“微软认证 -D896D98 系统工程师”技术资格的专业人员，则能

够部署、管理包括浏览器、代理服务器、主机服务器、数据库、消息系统及

电子商务等部件的 -D896D98 > 7D86GD98 解决方案，管理和分析 59T 站点。

$,0@ 公司宣布该公司已正式加

入通用异步数字用户线路 M,@+SN
工作组。这个组织由各大个人电脑

供应商及通信公司所组成，其成立

的宗旨是致力于在消费市场上推广

国际互联网。

$微软公司近日宣布，微软的面向

对象标准——— 部件对象模型 ?.0
将 支 持 多 平 台 而 不 是 仅 仅 支 持

57DUJV< 操作系统，并将与另外一

套面向对象标准 ?.)A, 实现互操

作。
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警惕：计算机 +,,, 年问题

有些计算机用户还没有意识到 !""" 年问题的严

重性，认为年份的更换不会有

太大影响。这一想法是极其错

误的。我们知道，目前，计算机

已经覆盖世界各地，被广泛应

用在各行各业中。而计算机中

的年份可以出现在数据定义、

数据文件、程序逻辑、屏幕显

示、报表格式以 及统计分析

中。因此，如果 届时计算机

!""" 年问题不及时解决的话，

必定会造成银行、保险、股市、

通信、财务等许 多方面的混

乱，甚至导致社会经济的混乱。

目前，世界各国的电脑公司都已着手解决 !""" 年

问题。事实上，这一问题的解决在技术上并不十分困

难，难的是这一问题涉及的范围太广，而且深入到各个

单位应用程序本身的编码。所以，解决这一问题必须

把所有涉及到 !""" 年问题的应用程序查清，并对其是

否需要改正作出评估，还要根据其工作量给出财务预

算和日程安排，确保在 !""" 年以前正确且无遗漏地解

决全部 !""" 年问题。

另外，由于许多行业（比如银行、电信、通讯等）都

已实现了网络化，要解决计算机 !""" 年问题，不得不

考虑网络上各个终端的变化，更是增加了难度。因此，

!""" 年问题的解决，风险也是很大的。

目前，很多专家认为，解决计算机

!""" 年问题可分为四个阶段，即分析

阶段、校正或转换阶段、检验阶段和整

合阶段。专家还指出，将待改正的应用

程序按不同的需要分类也很重要，因

为现在距 !""" 年时间已经不多，而需

要检查和更改的应用程序又太多，所

以经过分类后，有些应用程序可以推

迟改正或完全放弃。近一阶段，不少软

件公司都已提出了各自的解决方案，

并推出了相应的软件。例如：#$ 公司

将发售其新版本的 #$ % &’(!""") 它

是 #$ *’+,-./01 !""" 的新组件，能

快速、准确、连贯地修正 #2324 源程

序 和 副 本 ；5-./66 公 司 也 已 宣 布 了

5/7890/ :; ! 增强软件包，它是 5/7<
890/ :; ! 网络的后继产品，能使原有

系统的可靠性、性能和管理都得到不

同程度的改善，并提供了一个经充分

测试的 !""" 年日期更新程序，它可以

确保你的系统平稳、不间断地过渡到

!= 世纪。

虽然，一些解决计算机 !""" 年问

题的软件已经问世并开始工作，但我

们不能因此而松懈下来，因为这一问

题涉及的范围实在太广，其中关系到

的问题又多又复杂，我们必须谨慎对

待，针对具体问题，选择或设计合适的

方案解决 !""" 年问题。 >,- ./ ?

世纪之交话危机

!""" 年随着时间一天天地逼近，

计算机系统因 !""" 年的到来而引起

的问题也日益迫近。稍有差池，就会出

现文件被撤除，以及系统崩溃等危险。各大厂商正着

手解决此问题。重点在解决 2@>操作系统 ?和应用程序

方面的问题。

012!"""3456789:

A# 机硬件：在 =BBC 年上半年以前购买的微机中，

D"E 都存在“!""" 年危机”。而 =BBD 年以前购买的

F3G % A# 机都存在“!""" 年危机”。 当然，到 !""" 年

时这些计算机大部分将会自然淘汰，剩下的可用作与

时间无关的应用工作。所以，A# 机硬件的“!""" 年问

题”风险机率并不高；操作系统：日前流

行 的 操 作 系 统 ， 如 *2@ HC; !!、A,I-+
J; "、8’KBD、8’KBL 3/79、2@ M ! 890N 等

·大众论坛·

!""" 年危机问题缘于计算机采用的两位计年系统，它使得计

算机在年份的识别上存在障碍，从而导致涉及 !""" 年及以后年

份的计算出现严重的错误。随着 !""" 年的临近，问题的严重性也

日益突出，而“最大的危险就是没有意识到危险的存在”。!""" 年

问题的解决绝不仅仅是专家们的事，它需要全社会的广泛关注与

配合。让我们一起聚焦 !""" 年问题！ !!! ;<=+ >?

!"

#$%
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在设计时已考虑过“!""" 年问题”，并进行过严格的测

试# 风险几乎为零；应用程序 $数据库管理开发工具 %&
如用了工具提供的日期类型，且具有日期比较的操作，

那么出现“!""" 年问题”的风险性将会很高；语言编程

开发工具：程序开发员若不注意统一的规范和有效的

控制，那么出现“!""" 年问题”的风险性将会比较大。

$@2!"""3AB67CD

!""" 年问题将导致计算机在天数和判定先后的

运算中发生大小关系相反的情况。例：“""”减“"’(的

计算时，由于得不到正确的结果，而使处理结果发生错

误，由此引起制定保存期限的文档因错误计算而被删

除。此类情况在银行中最易发生，造成程序和系统无

法正常工作。在打印程序中，常在简化的年号前自动

加上“)*”后输出，使本应是 !""" 年，却输出 )*"" 年，

将 !""" 年后的新数据当 )*’’ 年的老数据对待而出

错。

EF2!"""3AB67GH

!""" 年问题的防范应该从多个方面同时展开。硬

件：升级 +, 机的 -./0 系统。对于不能升级的 +, 机，

可用作与时间无关的应用工作。操作系统：使用最新

版本的操作系统，如 1/0 234 !!、+5678 94 "、:;<*=、

:;<*> -?@A、 /0 B ! :ACD、 :;<
EFG4 " 等。因其设计时已考虑过

“!""" 年问题”。应用软件：对新购

买的软件有意识地进行“!""" 年问

题”测试。对现有软件进行分析论

证，以减少损失。对有源程序的软

件进行修改，以解决对“!""" 年问

题”的兼容性。若无源程序，可购买新软

件。对程序开发作统一规范管理，以减少“!""" 年问

题”的风险性。

各计算机软硬件厂商已纷纷推出对付“!""" 年问

题”的服务和升级软件，只收取比普通升级便宜的费

用。据美国 ,7DHIAC? 公司预测，各大机构要解决此问

题大约要花费 J""" K 3""" 亿美元。一般情况下，只大

型机就要花费 )""" K !""" 万美元。,7DHIAC? 公司提

出的解决方案将为客户自动解决这一问题，并提高

="L 的效率。

所以，只要及时采取防范措施，就可以全面地解决

!""" 年危机。 $I, JK %

世纪之虫 +,---
!""" 年这个日期问题对电脑界是最重大的挑战

之一，某些公司如果不能正确解决日期变更问题，计算

机的错误将导致这些公司被赶出市场。

两位数的年代表示形式

最初被用于早期的数据库管

理系统中，后来，这种简化了

的日期表示方法逐渐扩散到

应用软件，这是因为各种应

用软件离不开数据，而原有

的数据都只用两位数表示日

期。

由于问题起源于较老式的大型机，因而许多信息

系统专家错误地认为 !""" 年日期问题就是大型机传

统应用软件或大型机数据问题，而 +, 和较新的开发

语言不存在 !""" 年日期问题。实际上，简化日期表示

方法已流行 J= 年，因而，不管是什么类型的应用软件，

到 !""" 年，都会遇到风险，届时系统、应用软件或数据

都必须进行修改，以适应新世纪的到来。!""" 年问题

涉及多个方面：应用逻辑、数据用户界面和操作环境。

应用逻辑通常以日期处理为核心。在程序码中，处理

日期信息时，中间数字段应用程序内部的使用频度和

传递给其他应用程序的频度是很重要的。日期逻辑最

好是放在一个公共库里，并让当前逻辑不起作用，这样

一来就可以根据公共库实现公共例程的标准化。

在 !""" 年日期更正计划中，存档的数据是一个非

常现实的挑战，把已存档的数据全部改成

G 位数格式不是切实可行的方法，更为可

行的方法是找到数据存取的解决方案，在

对存档的数据进行存取时，根据所存取

到的年份把数据格式扩展为 G 位数。报

告和荧光屏是最重要的界面。若用 ""
来表示 !""" 年，用户可能以为数据不存

在或显示有误。但是，如果改用 G 位数日

期，则要重新设计界面。许多公司认为用户界面的更

改纯属画蛇足。但是，对于用户来说，界面即是系统，

界面不好的系统将不受用户欢迎。

!""" 年日期变更过程中面临的头号风险是公司

没有完整的系统和环境的清单，其中一个程序的遗漏，

都将是灾难性的。据估计，如果不采取措施，*"L 的应

用和系统软件到 )*** 年就会出现问题，不能完全正常

运行。而在电脑网络化的今天，

电脑中发生的问题会象瘟疫一

样迅速扩展开来。比如：银行日

期的关系最密切，一旦出现问

题，将导致重大经济损失。

在信息高速发展的今天，市

场已经逐步明朗化了，饼已经摆在那里，对于中国软件

业来说这是一个最好的机会，能从中分到多大一块，就

看我国电脑业的实力了。奋起吧M中国软件业。

$,- L LM%

·大众论坛·
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!黑龙江 张大龙 何喜彬

!上接 " 期 #
$ 语言具有强大的作图功能，能够完成复杂图形

的设计。对于 %&’()*+ 公司出品的 $ 语言系列均提供

了 %,-（%&’()*+ ,’)./012 -*34’5)14），即 %&’()*+ 图形接

口程序，我们利用 %,- 可方便地进行图形设计。 下面

给出一个小例子。

【例 6"】 由圆弧包围屏幕的四周。

7" 8-9: ;<=:> ?16"@ 1 " 7
A0*1(B+4 C23+0&@ /D
A0*1(B+4 CE’)./012@ /D
F&0+ .G)03 !F&0+ #
H
+4()I !6JJ #K
.’0*35 !L M)L #K
N
F&0+ O)0* !F&0+ #

H
0*3 0P +’0F4’P O&+4P 4’’&’1&+4K
+’0F4’ Q R:S:$SK
0*03E’)./ !T +’0F4’ P T O&+4 P LL #K
4’’&’1&+4 Q E’)./’42B(3 ! #K
05 !4’’&’1&+4U Q E’VW#
H
.’0*35 !L,’)./012 4’’&’ > X 2 M*LP E’)./4’’&’O2E !4’’&’1&+4 # #K
.’0*35 !LY’422 )*I W4I 3& /)(3 > L #K
E431/ ! #K
4Z03 !6 #K
N
2431&(&’ ![:99V\#K
243]W1&(&’ !%9^:#K
24350((23I(4 !_V9-R‘8-99P a:R#K
5&’ !0 Q 6K 0 C Q bJK 0 c c #

H

!"#$!!! "#$%&’()*+,-.
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9

:.# &" ; ’- " < ; =(- " ) ) ,
>
!"#!$% &+((* ’(( ) ""’(* +( ,-
678"0 & ,-
9

:.# &" ; ’- " < ; ?(- " ) ) ,
>
!"#!$% &+(( 4 ""’(* ?((* +(,-
./00%1012&+(( 4 ""’(* ?((* 3 < 4 3 ,-
678"0 & ,-
9

:.# &" ; ’- " < ; =(- " ) ) ,
>
!"#!$% &’((* ?(( 4 ""’(* +( ,-
678"0 & ,-
9

@8#=A&B((* ’C(* ?((* B?(* (* ( ,-
./00%1012&BB(* B((* 3 DE"F "F 8 G#86E"!F 3 ,-
./00%1012&BB(* BB(* 3 6#.G#8H .: D/#@. I 3 ,-
@8#=A&B((* BJ(* ?((* =B(* (* ( ,-
./00%1012&BB(* =((* 3K#%FF 8L2 M%2 0. N/"03 ,-
G%0!E & ,-
!$.F%G#86E & ,-
9

百钱买百鸡问题是我国古代有名的一道数学题，

用 现 代 数 学 的 分 类 方 法 可 以 把 它 划 归 为 解 不 定 方

程。题目内容是：公鸡每只卖 + 钱，母鸡每只卖 = 钱，小

鸡 = 只卖 ’ 钱。现有 ’(( 钱买得公鸡、母鸡、小鸡共一

百只。问公鸡、母鸡、小鸡各买几只？

分析：如果设 ’(( 钱可买 1 只公鸡、2 只母鸡、O 只

小鸡，则需满足条件：! 1 ) 2 ) O ; ’((；" +1 ) =2 ) O P
= ; ’((；# O 为 = 的倍数。

【例 ’Q】 百钱买百鸡源程序

P" RSTU VWXUY Z!’Q[ ! " P
\"L!$/A% <F0A".[ E5
"L0 H8"L &]."A ,
> "L0 1* 2* O -
:.# & 1 ; ’ - 1 < ; ’(( - 1 ) ) ,
:.# & 2 ; ’ - 2 < ; ’(( - 2 ) ) ,
:.# & O ; ’ - O < ; ’(( - O ) ) ,

": & &1 ) 2 ) O ; ; ’(( ,^ ^ &O_ = ; ; (,^ ^
&+"1 ) ="2 ) O P = ; ; ’(( , ,

>
6#"L0: &3 ; ; ; ; ; ; ; ; ; ‘L3 ,-
6#"L0: &3公鸡 ; _ A 只 ‘L3* 1 ,-
6#"L0: &3母鸡 ; _ A 只 ‘L3* 2 ,-
6#"L0: &3小鸡 ; _ A 只 ‘L3* O ,-

9
6#"L0: &3 ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ; ‘L3 ,-

#%0/#L ( -
9

个人小档案是将某人的一些资料编入程序，通过

按键选择把个人信息显示出来。这个程序没有什么实

际意义，只是通过它来介绍小菜单的编写方法。

【例 ’a】 个人小档案

P" RSTU VWXUY Z!’a[ ! " P
\"L!$/A% <F0A".[ E5
\"L!$/A% <F0A$"@[ E5
\"L!$/A% <!026%[ E5
\"L!$/A% <!.L".[ E5
"L0 H8"L &]."A ,
>
!E8# !E-
!$#F!# & ,-
6#"L0: &3 ‘0#$$$$$$$$$$$$$% ‘L3 ,-
6#"L0: &3 ‘0& ’[ 显示姓名 B[ 显示属相 & ‘L3 ,-
6#"L0: &3 ‘0& & ‘L3 ,-
6#"L0: &3 ‘0& =[ 显示住址 ?[ 显示爱好 & ‘L3 ,-
6#"L0: &3 ‘0’$$$$$$$$$$$$$( ‘L3 ,-
6#"L0: &3 ‘0 ; ; ; 按 N 键退回 bcd 系统 ; ; ; ‘L3 ,-
7E"$% & ’ ,
>
6#"L0: &3 ‘0 请输入选择 4 4 5 3,-
!E ; 0.$.7%# &G%0!E% & , ,-
F7"0!E & !E ,
>
!8F% e’eY 6#"L0: &3 ‘0 我的名字 Y 展望 ‘L3 ,-

@#%8M-
!8F% eBeY 6#"L0: &3 ‘0 我的属相 Y 金鸡 ‘L3 ,-

@#%8M-
!8F% e=eY 6#"L0: &3 ‘0 家庭住址 Y 西城区先锋路 ’( 号 ‘L3 ,-

@#%8M-
!8F% e?eY 6#"L0: &3 ‘0 本人爱好 Y 玩计算机 [ 踢足球 ‘L3 ,-

@#%8M-
!8F% eNeY %1"0 &( ,-
A%:8/$0 Y 6#"L0: &3 ‘ 8 ‘ 0 ‘ L 输入有误f 按任一键返回 [ [ [ ‘

L3 ,-
9

9
#%0/#L (-
9

说明Y ! 0.$.7%# & , 函数的作用是将大写字符转换为小

写字符，这样执行上面的程序时不论按大小写的 N 键均可结

束程序；" F7"0!E & ,——— !8F% 是一种多分支判断语句，主要

用来编写菜单程序。

【例 ’C】 万年历

P" RSTU VWXUY Z!’C[ ! " P
\"L!$/A% <F0A".[ E5
\"L!$/A% <F0A$"@[ E5
"L0 H8"L &"L0 8#G!* !E8# "8#G] g h ,
>
"L0 Hg’B h-
!E8# A ga h gC h ; >3星期一3* 3星期二3* 3星期三3* 3星期四3*

3星期五3* 3星期六3* 3星期日39-
"L0 M* N* "* Z* 0’* 0B* 2%8#* 7%%M* H.L0E -
": &8#G! f ; B ,
>
6#"L0: &3用法Y Z!’C 年号 ‘L3 ,-
%1"0 &’ ,-
9

2%8# ; 80." &8#G] g’ h ,-
7%%M ; &2%8# ) &2%8# 4 ’, P ? 4 &2%8# 4 ’ , P ’(( ) &2%8# 4
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全套售价：() 元 *含邮费 +
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!浙江 杨帆

$ % & ’ ($ % & ’ ( !"#$%&’(

!"#$、!、"!$、 ：前两者表示“版权所有”，后两

者表示“已注册”。如 #%&’ !()*+ "#$⋯，#,-./0* 。

/.1"/&&2(34+(%5 .6%)6477(5) 15+869438 $: 即“应用

程序编程接口”。

;<,";=+85>8> <4+4 ,?+ $: 指一种“扩展数据输

出”内存，读写周期约为 @A—BA5C。
D<!/-"D’53*6%5%?C <!/-$: 指“同步内存”，或

称“闪速内存”，读写周期约为 EA—EF5C。
GDH"G5(I86C42 D86(42 H?C$: 即“通用串行总线”，

这是一种新型的总线接口，传输率可达到 @-H J C，并

可以在一根线上同时连结多达 E@K 个设备。

LM-N"L’&86 M8=+ M645C986 .6%+%3%2 $: 即“超文本

标识语言”，15+8658+ 上的网页就是用这种语言写成

的。

+

!湖北 杜华

计算机蠕虫 蠕虫是一种独立的可执行程

序，一般由许多代码模块组成，它并不需要将自身链

入宿主程序来达到复制自身的目的。在网络环境下，

蠕虫通过网络上的信息交流 "例如 ; O 74(2 $来接触计

算机。它借助操作系统的错误和漏洞，截取用户口令，

并破坏系统信息。

计算机细菌 细菌是一种完整独立的可执

行程序，它不需要依赖于宿主程序，能够独立存在。在

单机环境下，能自我复制，并可以破坏计算机的系统

信息。

+
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有些用户将自己的 EP-H 内存升

级 至 B@-H 之 后 仍 然 只 能 使 用

EP-H。这一般是由于有“内存空洞”Q
“内存空洞”的存在实际上是由技术落

后所造成。传统 1D/ 总线具有局限性，

它的内存寻址范围不大于 EP-H。那

应该怎么办呢R
不用担心，技术人员早有妥善安

排，普通用户现在可以很容易的除去

“内存空洞”。进入 H1,D D8+?& 设置程

序，在主菜单中选择 #*(&C8+ S84+?68C D8+?&"芯片特

性 设 置 $， 进 入 子 菜 单 后 找 到 -87%6’ L%28 H82%T
EP-H 一项，将其参数设为 U,U;。 +

各位同学、大侠们：

我是“跟我学”的栏目主持人

陈丁。最近常有朋友来信，说对讲小知

识、小技巧的“豆腐块”很感兴趣。

大家如果知道什么“祖传秘方”，可

千万别藏着掖着，给我发来，让大伙

“共同致富”。或者发信，或者用电子

邮件。我的 ; O 74(2 信箱是 3>V W8’X
?C4V 58+。

征 稿



! " #

·!"· /0123 !##" $ %$

!""!# $%!

!"#$%!"#$%!"#$!"#$
!北京 周昕

许多人在用 !"#$% 的安装盘安装完 !"#&’() 后

就将光盘取出，并没有回到光盘的目录里看看。其实

在这张光盘里有许多有意思的东西，像游戏、工具、

*"+,’)’-. 的产品介绍等。

在这张光盘里有一个非常实用的工具包，里面有

十一个常用的工具，它们大部分没有由 !"#$% 自动安

装。下面为大家介绍其中不常见的几种工具。

&’()*+ 这个工具在 !"#$% /01 21 $%234 自

动配置。它可以自动播放 567、*86 和 *9:; 等影像

文件。如果你安装的是单机版 !"#$% 的话。则没有自

动设置，这样就要重新安装这个工具。

,-./ 是计算机之间，通过直接电缆连接或

7<= > ?<= 协议连接的网络，进行网络闲谈的一个小工

具。这个工具的功能单一，但是很实用，使用也非常简

单。双击 @AB. 运行，在 @’#C:,)B."’# 菜单中单击 D"BE⋯
后输入要连接计算机的名称。点下 8F 就可以在两台

计算机间通过屏幕进行交谈了。

$*0*/+1 文件包内包含了两种字体，这两种

字体是超级终端 *"#".:E 的仿真字体，这两种字体可以

大幅度提高超级终端 *"#".:E 仿真视频的显示能力。如

果你经常使用超级终端，建议你安装这两种字体，安

装时最好用 G’#.) 文件夹去安装。

$23 文件夹内有一个可执行文件，它是一

个运行在 D8? 下的文件，作用是查看计算机硬件的类

型以及使用状况，但是由于它的版本较低，对有些硬

件无法识别。比如我的 @<H 为 <!，检测出来的却是

I20IJ。但是用它来查看系统的设置却不错。

#(45)*+6 文件夹内是 *"+,’)’-. 的 !’,&K
C":(，它是一个文档察看工具，它同 !"#&’() 的记事

本类似，但它比起记事本要华丽得多。并且它只能查

看不能编辑，这样可以避免在查看文档时的误改。并

且它的查找功能很强大。在 G"E: 中的 ?LMMB,N 7#-’ 可

以为察看的文稿进行归类，这包括 O"..E: /文档名称 4、
?L3P:+. /主题 4、5L.A:, /作者 4、@’MM:#.) /注解 4 等信

息。还可以单击 ?.B.")."+) /统计表 4来查看字数、段数等

信息。其它的功能同 !"#&’() 的记事本类似，在这里

就不多说了。这个软件是需要安装的，方法同其它软

件一样，双击 ?:.L9 就可以了。

$*77 它可以算得上是包中之包了，因为它

是由下列五个小工具组成的。

@-;3B+Q 这是一个备份工具，它与 !"#$% 磁盘

工具中的备份差不多。但我认为不比 !"#$% 中的磁盘

备份强多少。但也不妨去试试，或许有什么意外的发

现。

R9.) 文件夹中是一个关于增强打印疑难解答的

帮助文件，但又不同于以往的帮助文件，它可以说得上

是一个诊断工具。因为它的帮助是根据概率和不同错

误造成的损失程度，排列出建议查错步骤列表。当你

运行这小工具时，每当回答一个问题之后，都会重新生

成一个建议查错步骤列表，其依据是系统了解到的打

印机配置及你所遇到的问题。关于它的使用方法在这

个文件夹内的帮助文件写得十分详尽。

S(.,B+Q 是一个硬件诊断工具，这个工具列出

了计算机硬件的详细报告，包括计算机内几乎所有的

硬件类型、驱动程序、使用状况、存在问题，甚至具体到

某个硬件的逻辑结构表的配置形态。硬件种类也从

@<H 到通讯接口、游戏杆等等无所不有，非常详细。想

了解你计算机硬件状况的朋友不妨去看看。

T’;C":( 是一个系统查看日志，它同 !"#$% 的

?N)R&". 相类似，但 T’;C":( 只能查看而不能编辑。

RUH 这个工具可以在发生问题时为你提供系

统配置的备份。它不同于 !"#$% 的启动盘。它是将当

时状态下的系统进行备份。在制作备份盘过程中生成

一个可执行文件，当你的系统出现问题时就可以用备

份盘启动，并且运行软盘上的可执行文件，这样就可以

恢复系统。备份盘制作也非常简单，运行文件夹内的

“RUH”文件，根据它的提示步骤就可以了，非常简单实

用。如果你想对某些文件进行备份，那么就在文件列

表中单击“制定”按钮，然后选中想备份的文件。我建

议在进行重要的系统更改时使用该程序创建一个备

份。所要做的只是放进一张软盘，双击“RUH”就可以

了。有备无患，何乐而不为呢V
好了，这些工具都一一介绍完毕希望它们能对你

有一些帮助。

+
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图 !

来源 "#$%&’( 目的

) 软件 * 软件

+&,- ./(01

剪

, 贴 ,
板

插入来源对象

到当前应用软件

原制作软件 当前制作软件

调用原制作软件

! "

# $

图 2

目的 来源 目的

) 软件 - * 软件 , + 软件

图 3

在 "#$%&’( 环境中，一个很重要的特点就是“应

用软件间的资源共享”，通过 "#$%&’( 资源共享的功

能，可以在一个软件里轻松地取用其它软件所制出的

对象，这样大大地提高了工作效率。

"#$%&’( 操作环境下，资源共享的方式主要有以

下三种：

一、+&,-4 ./(01 复制与粘贴

所谓“复制与粘贴”的方式，是通过 "#$%&’( 的剪

贴板管理。其特点是，在 ) 软件里利用 +&,- 功能将对

象 复 制 到 "#$%&’( 剪 贴 板 ， 然 后 在 * 软 件 内 利 用

./(01 的功能，将剪贴板里的数据粘贴到 * 软件里，其

过程如图 ! 所示。

这种资源共享的方式，) 软件与 * 软件之间并没

有链接 56#$7(8存在，完全是通过 "#$%&’( 剪贴板做数

据的传递。"#$%&’( 下的大多数软件都具有这种功

能。

二、96:59;<1=0 6#$7#$> /$% :?;1%#$>8 对象的链

接与嵌入

什么是“对象的链接与嵌入”呢@简单地说就是，把

其它应用软件所产生的成品当作对象，再把此对象插

入目前正在使用的软件里。这种资源共享的方式较之

前者无疑更具弹性，其流程图如图 2。

"#$%&’( 下的许多软件有这种功能，如字处理软

件 "&A%BC、多媒体制作软件 )D0E&A’/A1 等。这种共享

方式通常是通过 F$(1A0 9;<1=0 5插入对象 8选项实现。

三、GG:5G-$/?#= G/0/ :H=E/$>1 8动态数据交换

GG: 是一个内部通信协议，它可以进行多个应用

程序间的的数据交换。若你链接了两个或两个以上的

应用程序，并且更改了其中一个链接应用程序中的对

象 5文本、图片等 8，其它链接应用程序中的对象将以相

同的方式更改，其流程见图 3。

+

"#$BI 是一个非常优秀的操作系统，但其安全管

理却十分薄弱。在一般情况下，用户往往靠单击“控制

面板”,“口令”来设置个人系统密码。但是，任何人都

能通过点击用户密码对话框中的“取消”，或按 :J+，绕

过密码直接进入 "#$BI，对于希望阻止非法登录的用

户来说，仍然没有达到加密的目的。那么有没有方法

能够阻止非法登录呢@
其实，对 "#$BI 的注册表稍加修改即可达到目

的。在“开始”菜单中的“运行”中键入“K1>1%#0”启动注

册表编辑器，进入 LM:N—69+)6—O)+LFP: Q P10R

’&A7 Q 6&>&$。右击编辑器右边窗口空白处，在弹出的

“新建”菜单中选择“G"9KG 值”项，此时将右边窗口

出现的新键值命名为“OD(0*1S/T#%01%”，在此键值名上

右击，选择“修改”会弹出“编辑 G"9KG 值”对话框。

在对话框中的“键值”栏内输入数字“!”后确定即完成

全部修改工作。

重新启动 "#$%&’( 后，再想用 :J+ 键或点击“取

消”来绕过用户口令设置就行不通了，只有键入正确密

码的用户才能享受 "#$BI。你也不用为听到“芝麻”就

开门的 "#$BI 烦恼了。 +
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!辽宁 姜新春

请本文作者与主持人联系

不 知 大 家 有 没 有 在 !"# 环 境 下 误 按

$%&’ ( )&*+% #,&--+ 的经历，也许你对下面这一

行信息并不陌生：

.&*%- /01’% -&&2& 3&*%*+4 5-6*,- )78
9:2&%; 7-%&< =
若是有打印机，只好打开，再按一下 9

>:2&% ? 或者 7>-%&< ?，便可万事大吉；若是没有

打印机，也许你马上就会想到用 $%&’ ( @&-0A
或 $%&’ ( $ 来终止，结果却让你大失所望，只

好用热启动或是 7-B-%，这样既耽误时间又对

机器造成损害。笔者经实践，有了意外之获，

当按了 $%&’ ( )&*+% #,&--+ 以后，只要再按一次

$%&’ ( )&*+% #,&--+，这时再按 9 >:2&% ?，磁盘提

示符立即就会出现在你面前。原来 $%&’ ( )&*+%
#,&--+ 是一个乒乓键，只要按奇数次，按 9
>:2&% ?或者 7 >-%&< ?都失效；当按下偶数次时，

按 9 >:2&% ?就能返回到原提示符下。 +

’()* +,)"#( -.)//#
56thuv;

!山东 燕长城

()*!"#$%&’+,-$.

CD 启 动 .*+523B， 打 开 主 群 组 窗 口 ， 双 击

“.*+523B 设置程序”图标。

ED 从 .*+523B 设置程序窗口中选中选项菜单，单

击“更改系统设定”选项，出现“更改系统设定”对话

框。

FD 在“更改系统设定”对话框中，单击显示器选项

右侧的箭头，弹出一个显示模式列表。

GD 在显示模式列表中，选取所需要的显示模式，

再按“确定”按钮，弹出下级对话框。

若系统已有一个 !*BH’0< 的驱动程序，则可按“当

前的”按钮，进行安装；若要安装一个新的驱动程序，

则按“新的”按钮，并按提示插入某一张 .*+523B 的安

装盘或输入该驱动程序所在的路径，然后按“确定”进

行安装。

ID 安装完毕后，重新启动 .*+523B。

/)*01234+56$.

为使显示卡达到应有的高分辨率和色彩数，市场

上 的 主 流 显 示 卡 一 般 都 配 有 驱 动 程 序 ， 且 有 /2&
.*+FD J 和 /2& .*+KI 之 分 。 将 显 示 卡 所 带 的 /2&
.*+FD J 驱动程序安装后，在 .*+523B 的程序管理器

中就会出现一个显示卡驱动程序程序组，利用它可以

很方便地进行显示模式的更改。

CL 启动 .*+523B 双击 !*BH’0< !&*6-& M N%*’*%< 图

标。

EL 双击 #,&--+ $2+%&2’ 图标，进入显示驱动程序

提供的显示器控制窗口。

FL 在 $2’2& 列表中选取所要求的颜色数；在 7-BO
2’1%*2+ 列表中选取合适的分辨率。

GL 点击“"P”按钮，.*+523B 会关闭后再以新的

显示模式重新进入。

另外，如果你选择了一个新的显示驱动程序或是

其它任何驱动程序，.*+523B 突然停止工作或出现花

屏，可按照下面的步骤进行操作：

>C ?重新启动机器。

>E ?在 !"# 提示符下键入下面两行命令后回车。

$Q R $! .*+523B >进入 .*+523B 子目录 ?

$Q R .*+523BR #STN) >在 !"# 状态下，运

行 .*+523B 设置程序 ?
>F ? 通过上、下光标移动键，使高亮光标条移至

!*BH’0< 项后回车。

>G ?在出现的显示模式选择列表中，选取原来的显

示模式 >如果找不到一个看起来很熟悉的驱动程序，就

选择普通的 UV9 模式的驱动程序 ?后，回车确定。

>I ?按 WF 键，退出 .*+523B 设置程序。 +
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巧用脚注标记

!"#$%& 提供的脚注功能，能

方便地为正文提供注释、引文出

处，并做好对应的符号标记。但在

某些情况下插入脚注时，我们并不

需要给脚注加上符号标记 ’如在脚注上写：作者单位：

⋯⋯ (。此时，我们可以在文档中的某一段结尾的句号

后面，按一下鼠标左键，以确定脚注的插入点，然后选

“插入”菜单插入脚注，选中“自定义标记”，按“符号”

按钮，选中一个空白框作为脚注的自定义标记。这样

脚注标记就好象没有一样。

在未装 #&’( 的计算机上打印 #&’(
文档

编辑好 !"#$ 文档后，选择“文件”菜单中的“打

印”命令，在对话框中选中“打印到文件”，并按“确

定”，则弹出一个“打印到文件”对话框，给需要打印的

文档起一个以 )#* 为扩展名的文件名 ’如 +, )#* (，选定

保存位置，并按“确定”，这样此份文档就会打印成

+, )#* 文件。

将 +, )#* 拷入到未装 !"#$ 的计算机中，在提示符

下键入：-"). +, )#* /)01
则 +, )#* 就 会 以 原 来 编 排 好 的 !"#$ 格 式 打 出

来。

+

...........................

...........................

#&’()*)*+,
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最新的 !23%& 专业版为用户

提供了定时自动存盘和断电异常退

出后文件保护功能。或许有些用户

并没留意该功能的运用，!23%& 用

户手册中也未尽详解。其实掌握该

操作将有利于提高编辑文档的安全

性，笔者在此作为“探路者”将其工

作原理加以说明。

!23%& 定时存盘设定后，当正

常退出工作存盘时，系统会删除所

有的自动存盘文件，按用户指定的

文件名存盘。当遇到停电或其它异

常退出，系统会在当前目录下自动

生成一个 45367777, 453 定时存盘

临时文件 ’如同时编辑两个文件则

另生成 45367771, 453 文件，依此

类推 (，再次启动 !23%& 时，系统将

自动打开上次自动保存的文件，让

你继续编辑，并在窗口标题栏上显示“文件名—自动存

盘”。若用户不作定时存盘设定时，!23%& 则默认自动

存盘的间隔是 8 分钟。作为编辑信息量大、电源不稳的

用户，默认的 8 分钟定时存盘显得长久些，如何设定自

动存盘呢9
在 !23%& 所 安 装 的 !:*$";< 目 录 下 的 !:*;6

)<, :*: 文件中下设的 =3>00:*?< @ 小节里，加上 453A*0>#6
B+/ C 数值 ’数值为 7 D %7 的整数 (后存盘即可。

如 453A*0>#B+/ C E 则表示每隔 E 分钟自动存一次

盘。该值为 7 时则取消自动存盘功能。这样每次进入

!23%& 编辑状态后，系统会按你设置的时间完成定时

存盘功能。 +

毕业

时间
姓名 学历

为一图文作图形说明

选中图形工具，用多边形工具绘一图形说明框，

然后单击该说明框可以将该说明框移动到任意位置，

双击该说明框可以将该说明框旋转任意角度至合适

的位置。然后用文字框工具书写说明文字，并设置好

字体和字型，然后旋转适当角度再移动至说明框中即

可。选中说明框，然后单击鼠标右键，根据具体需要，

修改其对象属性为透明或反白，将对象层次提到最

前，便可得到比较理想的说明效果。

特殊表格制作

对于如下表格，表格的某一行中既有一行文字，

又有两行文字，通常为使表格整齐漂亮起见，一般需

要将单行文字处

于两行文字的中

间。如果是用中文 !FGH 来制作这样的表格是比较麻

烦的，但对于 !23%& 来说，是非常方便的。具体操作

方法是，先生成表格，输入一行文字，再点按图形工具

的单行文字按钮，分别输入两个长度和高度相同的文

字框其内容是“毕业时间”，然后设置好字体和字型，

将其移到表格中即可。 +

!"#$%-./0
1*234,

!江苏 杨正校
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!"#!$%& 中增添了“有效数据”这一有效的功

能。可以使你的数据报表简捷、明快。用好“有效数据”

功能，可不用再加入一些十分“丑”的提示和冗长的宏

及 ’()*’+,-./ (.,+0 )11/+0.2+345。
例 6 指 定 用 户 输 入 一 个 在 6%%7 8 6 8 9: 和

6%%7 8 6 8 ;: 之间的有效日期，否则就显示错误信息，

在用户选中这个单元时，要有提示。

按照如下方法定义。选中单元格区域，然后选择

“数据”菜单中的“有效数据”，在弹出的对话框中选择

“设置”标签页。分别在下拉列表框“许可”和“数据”中

选择“日期”和“介于”，在“起始日期”和“终止日期”中

输入“6%%7 8 6 8 9:”和“6%%7 8 6 8 ;:”，在“输入信息”标

签页中输入提示信息框的标题和提示信息。在“错误

警告”标签页中输入“标题”和“错误信息”，还可以选

择一个对话框的标志图案。最后，在“<=! 模式”中选

择对输入法切换的控制方式，如选择“不加控制”，进

入“有效数据”单元格时，不改变当前输入法；如选“打

开”则自动打开中文输入法；如选“关闭”将自动关闭

中文输入法。全部编辑完成后，按“确定”即可。

当你再次选定该区域中的单元后，会出现一个黄

色的消息框，显示的是刚才输入的提示信息。这个信

息框可以用鼠标拖放到表单的任何地方，也可以按

“!>#”键消去。当你输入无效数据时，会弹出一个警告

对话框提示重输或取消。

当然，我们还可以将它与“圈释无效数据”工具结

合使用，功能会更实用（右键单击工具栏，在快显菜单

中选自定义，即可找到“审核”）。“审核”用红色的圈将

无效数据圈起来，直到修改后方才去掉。

例 9 选择序列中的一项

先在表单的一列中输入“星期一”至“星期日”七个

数据。同样，在“数据”菜单中选择“有效数据”,“设置”

标签。在列表框“许可”中选择“序列”，并单击“来源”栏

中的带红色箭头的图标，然后选中刚才输入数据的七

个单元格（会有流动的虚线围绕）。此时，“有效数据”对

话框会自动卷起，在卷起的对话框中再单击红色箭头

即可恢复，“输入信息”等同例 6。这样就轻松地生成一

个下拉列表框。

从上两例中可以看出，当使用 !"#!$%& 制作输

入表格时，无需再为提示信息和错误信息处理等繁琐

的事情发愁，只需动用“有效数据”。这样可以做到既美

观，又直接。此外，如果安装了小精灵，信息提示将更加

具有动感、有趣。 +

//////////////////////////////////////////

电子图章的制作方法有两种，一种是通过扫描仪

将盖好的图章扫描后以图形方式存入电脑内，另一种

是通过 ?3@A%& 的强大绘图功能制作一个文本形式的

图章，制作过程如下。

6B 先在 C视图 D处点击下拉菜单选中 C工具栏 D后，

再单击 C绘图 D选项。

9B 在 C绘图 D选项中点取“椭圆”快捷方式，在屏幕

上画出一个椭圆。

;B 在 C绘图 D选项中点取“艺术字”快捷方式，进入

“艺术字”界面后选中所需字的状态后点击确定，在文

字栏中输入所需汉字及字型、字号后按“确定”退出。

然后在 C绘图 D 选项中点取“星与旗帜”找出五角星符

号，在屏幕上画出五角星图案。

这样通过以上三个步骤就将一个

电子图章的雏形制作完毕。接下来是

将这三个独立的字符合成一个整体。

因为图章都是红色的，所以先将

上面三部分都选定，然后按 C绘图 D 选

项后面的“字体颜色”设定为红色。将

艺术字选定后用左边的一个小黄点，按住鼠标左键将

字体尽量拉成园形，以配合图形，选中五角星将此图形

拉至园形的正中心，适当调整图章的大小，字体的位置

等选项。这样就完成了图章的制作。

因为一般图章是印在文件上，所以要将此图章设

定为置于文字下方，方法是，选中图章的三方面，配合

>E+F2 键，按鼠标右键弹出对话框，在“叠放次序”后选

定“置于文字下方”。后存盘退出。

今后，如果有文件需加盖图章，均可打开相应文

件，配合 >E+F2 键选中图章，按组合键 #2@/ G # 将图章拷

贝后回到文件中，按 #2@/ G ’ 将图章粘贴入相应位置

即可。 +
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!福建 郑健飞
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图 ,

文本框

命令按钮

对象框

排序选项卡

属性列表

属性 -

按字母序 按分类序

.名称 /

.名称 /

返回代码中使用的标识对象的名称。

图 0

学习一门编程语言可不是一朝一夕的事情，它需

要你刻苦钻研，付出艰辛的劳动。其实，学习编程语言

不必仅仅从理论和概念出发，有时在未掌握它之前先

学习几个编程实例，增强感性认识，往往能起到事半

功倍的效果。下面就是一个 !"#$%& ’%#"()* + 的编程实

例，程序非常简单，即便你对 !’ 一点儿也不了解，你

也可以根据下面的讲解一步一步的学习，在完成之

后，相信你不再会对它有神秘感，可能还会产生浓厚

的兴趣。

创建 !’ 应用程序有三个主要步骤：!创建应用

程序界面；"设置属性；#编写代码。

为了说明这一实现过程，按照以下步骤创建一个

简单应用程序，该应用程序由一个文本框和一个命令

按钮组成。单击命令按钮，文本框中会出现 “12&&3 4
536&78 ”信息。

()789*$.:;
窗体是创建应用程序的基础。通过使用窗体可将

窗口和对话框添加到应用程序中，也可把窗体作为项

的容器，这些项是应用程序界面中的不可视部分。例

如，应用程序中可能有一个作为图形容器的窗体，而

这些图形是打算在其它窗体中显示的。

建造 !’ 应用程序的第一步是创建窗体，这些窗

体将是应用程序界面的基础。然后在创建的窗体上绘

制构成界面的对象。在本程序中可用工具箱中的两个

控件：“文本框”. /和“命令按钮”. /。
,9 用工具箱绘制控件

单击要绘制的控件的工具，将指针移到窗体上。

该指针变成十字线，将十字线放在控件的左上角所在

处。拖动十字线画出控件的大小，释放鼠标按钮。

在窗体上添加控件的另一个简单方法是双击工

具箱中的控件按钮，这样会在窗体中央创建一个尺寸

为缺省值的控件，然后再将该控件移到窗体中的其它

位置。

0* 调整大小、移动和锁定控件

注意出现在控件四周的小矩形框称作尺寸句柄。

可用这些尺寸句柄调节控件尺寸，也可用鼠标、键盘

和菜单命令移动控件，锁定和解锁控件位置以及调节

控件位置。

., /调整控件的尺寸

除了用鼠标拖放尺寸句柄调节控件大小外，还可

用键盘上的 :;"<= 加上箭头键来调节。

.0 /移动控件

用鼠标把窗体上的控件拖动到一新位置或用“属

性”窗口改变 >3? 和 @2<= 属性。选定控件后，可用 A=6&
键加箭头键每次移动控件一个网格单元。如果该网格

关闭，控件每次移动一个像素。

.B /锁定所有控件位置

从“格式”菜单，选取“锁定控件”或在“窗体编辑

器”工具栏上单击“锁定控件切换”按钮。

这个操作将把窗体上所有的控件锁定在当前位

置，以防止已处于理想位置的控件因不小心而移动。

本操作只锁住选定窗体上的全部控件，不影响其它窗

体上的控件。这是一个切换命令，因此也可用来解锁。

.C /调节锁定控件的位置

按住了 A=6& 键，再用合适的箭头键可“微调”已锁

定 的 控 件 的 位

置，也可在“属

性”窗口中改变

控件 的 >3? 和

@2<= 属性。

现 在 已 生

成 了 “12&&34
536&78 ”应用程

序的界面，如图 , 所示。

/),-<=
下一步是给创建的对象设置属性。属性窗口（图

0）给出了设置所有的窗体对象属性的简便方法。在
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的事件

“视图”菜单中选择“属性窗口”命令，单击工具栏上的

“属性窗口”按钮或使用控件的上下文菜单，都可以打

开属性窗口，属性窗口包含如下的元素：

对象框 显示可设置属性对象的名字。单击对象

框右边的的箭头，显示当前窗体的对象列表。

排序 从按字母顺序排列的属性列表中进行选

取，或从按逻辑（诸如与外观、字体或位置有关的）分

类页的层次结构视图中进行选取。

属性列表 左列显示所选对象的全部属性，右列

可以编辑和查看设置值。

() 在“属性窗口”中设置属性

（(）从“视图”菜单中，选取“属性”，或在工具栏中

单击“属性”按钮，“属性”窗口显示所选窗体或控件的

属性设置值。

（*）从属性列表中，选定属性名。

（!）在右列中输入或选定新的属性设置值。

列举的属性有预定义的设置值清单。单击设置框

右边的向下的箭头，可以显示这个清单，或者双击列

表项，可以循环显示这个清单。

以“+,--#. /#0-’1”为例，现在要改变三种属性的

设置值 2见附表 3，而其它属性则采用缺省值。

附表

对 象 属 性 设 置

窗 体 "%456#& +,--#. /#0-’1
文本框 7,85 29$45: 3
命令按钮 "%456#& ;<

*) 设置 =>#& 属性

在 ?@ 中，所有窗体都有一个普通的缺省图标，它

们在窗体最小化时出现。也许你想换一个能说明窗体

或应用程序具体用途的图标。设置窗体的 =>#& 属性，

可给窗体指定新的图标。!* A !* 像素的图标 是 B6C
>0#D#E5 F6&’#/D (G H I65 版本的标准，也可应用在 F6&
JK L M7 中，另一种 (G A (G 像素的图标是用在 F6& JK
中的。

>)?@AB
代码编辑器窗口是编写应用程序 ?@ 代码的地

方。代码由语句、常数和声明部分组成。使用代码编辑

器窗口，可以快速查看和编辑应用程序代码的任何部

分。

() 打开代码窗口

双击要编写代码的窗体或控件或从“工程资源管

理器”窗口，选定窗体或模块的名称，然后选取“查看

代码”按钮。

图 ! 显示了在双击命令按钮控件后出现的代码

编辑器窗口，以及该命令的事件。在同一个代码窗口

中可以显示全部过程，也可只显示一个过程。

*) 同一代码窗口中显示全部过程

在工具,选项,编辑器选项卡中，选取“缺省为全

模式查看”左边的复选框。如选“过程分隔符”左边的复

选框，可在各过程间添加或去掉分隔线，或在代码编辑

器窗口的左下角单击“全模块查看”按钮。

!) 代码窗口每次只显示一个过程

在工具,选项,编辑器选项卡中，清除“缺省为全

模式查看”左边的复选框，或在代码编辑器窗口的左下

角单击“过程查看”按钮。

代码窗口包含如下的元素：

对象列表框 显示所选对象的名称。单击列表框

右边的箭头，显示和该窗体关的所有对象的清单。

过程列表框 列出对象的过程或事件。该框显示

选定过程的名称——— 在目前情况下，是 "-6>N 事件。选

取该框右边的箭头可以显示这个对象的全部事件。

O) 事件过程的创建

?@ 应用程序代码被分为称为过程的小的代码

块。事件过程，正如此处正要创建的一样，包含了事件

发生（例如单击按钮）时要执行的代码。控件的事件过

程由控件的实际名称（M%$, 属性中所指定的）、下划

线 2P 3 和事件名组合而成。如在单击一个名为 "#$C
$%&’D( 的命令按钮时调用的 M%$, 事件过程，可称为

"#$$%&’(P"-6>N 事件过程。创建过程如下：

在“对象”列表框中，选定活动窗体中的一个对象

名（活动窗体是指当前有焦点的窗体）。在这一例子中，

选定命令按钮 "#$$%&’(。在“过程”列表框中，选择指

定对象的事件名。

此时 "-6>N 过程已经被选定，因为它是命令按钮

的缺省过程。注意这时事件过程的模板已经显示在“代

码”窗口中。

在 QRI 和 9&’ QRI 语句之间输入下面的代码：

7,85(S 7,85 T U+,--#. /#0-’1 U

C)DE9*$.
为了运行应用程序，可以从“运行”菜单中选择“启

动”，或者单击工具栏中的“启动”按钮，或按 VK 键。单

击刚才在窗体上创建的命令按钮，文本框中就会显示

“+,--#. /#0-’1 ”。 +
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错 误 &：遗漏地址运算符’
! 语言提供了运算符" ，它表示变量的地址。如"

# 就是取变量 # 的地址。在函数 $%&’( 中就是用" 确

定读入数据的地址。如：

)&*’ + ,
-
*’. /0
$%&’( +12 314 / ,0
56*’.( +12 314 / ,0
7

此段程序的原意是从键盘输入变量 # 的值，然后

将 # 值显示出来。但 $%&’( 语句中遗漏了运算符" ，编

译 时 虽 然 能 够 通 过 ， 运 算 时 却 会 出 现 错 误 信 息

“89):6; (&<=.——— %:69 3<)593”。上述错误，只要在

$%&’( 语句中的变量名前加上运算符" 即可排除。

错 误 (：寄存器变量误进行地址运算

! 语言提供了寄存器变量的存储类型。当一个局

部变量在程序中使用相当频繁时，可在其名前加 69>?
*$.96 关键字，定义为寄存器变量，从而加快程序的运行

速度。但不能对其进行地址运算，否则就会出现错误。

例如：

)&*’+ ,
-
69>*$.96 *’. /0
$%&’( +12 314 " /,0
56*’.( +12 3 @’14 / ,
7

该程序在编译时出现错误信息“=*’9AB <’&%%95.?
&C=9 :596&’3 :( " D =*’9AB %&’’:. 69%:E96 (6:) 9&6=*96
966:6$D F::3C;9G ”遇到这种情况，只需将所用的寄存

器变量换成一般的整形变量即可排除，即将关键字

69>*$.96 去掉即可。

错 误 )：对内部字符串变量进行赋值运算

字符串运算是 ! 语言编程中常用的一种方法，但

不能对内部字符串变量进行赋值运算。初学者往往忽

视这一点，导致出现错误。如：

)&*’+ ,
-
%H&6 &IJKL；
&I M 1&C%10
56*’.( +12 $ @’14 &I,0
7

该程序编译时不能通过，将给出错误信息“=*’9AB
*==9>&= =H$ :( &$$*>’)9’. :596&.:6”。此时只要将字符串

变量由内部变量改为外部变量即可，即：

%H&6 &IJKL；
)&*’+ ,
-
&I M 1&C%10
56*’.( +12 $ @’14 &I,0
7

错 误 *：字符串运算时字符串数组溢出

! 语言中，字符串数组就是类型为 %H&6 的数组，

字符串常数是通过字符串数组表示的。在进行字符串

运算时，不注意就会出现字符串数组溢出。丢失数据，

而且此类错误编译时不能发现，危害较大。例如：

%H&6 &IJ L M 1INAKOPQRS10
)&*’+ ,
-
*’. *0
%H&6 &NJNL；
(:6 +* M T0 * U R0 * V V ,0
-
&NJ* L M &IJ* L0
7

56*’.( +1&N M $ @’1，&N,0
7
此程序运行结果为 &N M INA

而此程序的原意是取字符数组 &I 的前 R 位赋予

&N，并将 &N 的值显示出来。但是字符串数组 &N 定义的

长度比实际使用的短，&I 数组的后几位数据未能取

到，从而出现数据丢失。此时，只要将数组 &N 重新按实

际使用的长度进行定义即可防止出错。

+
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!"#$%&’%() 是一个近期（*++, 年 ** 月）推出的在

-(./"#0 +1 2 34 非常实用的显示控制和桌面设置增

强工具。

!"#$%&’%() 具有以下特性：

5* 6 支持 7(8%"0"9’ :(%$8’;、<%=(8$ !>8?0、新的 @A
位 -(./"#0 操作系统。

5A 6改变显示器的设置不需要重新启动计算机。

5@ 6支持 &@ 系列显示卡超频00提高刷新速率。

5B 6 支持对具有 4C 输出功能的显示卡的全面操

作控制。

51 6 增强的 -(./"#0 D!E 支持，可以对 AF 个应用

程序进行独立的关联，设置不同显示模式、桌面尺寸，

并在运行该程序时自动加载。

5G 6 支持多语言，包括简体中文、繁体中文、英语、

日语等十几种。

一、!"#$%&’%() 的基本使用

下面是主要以 -(.+1 为例，介绍 !"#$%&’%() 主要

功能的使用。

*H 显示卡的详细报告

点击工具栏此图标，!"#$%&’%() 会报告所装显示

卡的系统信息。有显示卡的硬件和软件制造商，包括

版本号、驱动程序、技术支持的情况。系统可以即时加

载的图形解像度、显示缓冲存储器的使用状况、内存目

前使用状况。在 -(./"#0 系统下或者加载 !"#$%&’%()
后，用软件或者硬件进行影像图形（A:、@:）加速

（:(%$8’:%>#）的能力。

以丽台 @: &GFF 显示卡为例，报告如附表。

AH 显示器设置

点击显示器配置图标可配置显示器。显示器定义

有两种选择，即 -(./"#0 显示器和 !"#$%&’%() 显示

器。

5* 6-(./"#0 显示器

当设为 -(./"#0 显示器方式时，显示器的管理是

由 -(./"#0 系统自身管理的。

（A）!"#$%&’%() 显示器

在此方式下可在 !"#$%&’%() 提供的显示器类型中

选择和自己显示器相同的规格，也可以自定义，设置最

大行频和场频率，设定自己喜好的刷新速率。存储后

!"#$%&’%() 系统将利用这些数据来配置显示器的桌面

尺寸、刷新速率。以便把显示器配置到最佳效果。

@H 屏幕在线调节

点击工具栏中的屏幕调节图标，出现如图 * 界面，

在这里可以改变屏幕的刷新速率、屏幕的位置、尺寸大

小。这对于拥有非电调的显示器者无疑是一个福音。

BH 桌面字体设置

点击图标，能够改变桌面字体。

（*）套用系统字体，默认值有两种即 +G /)( 和 *AF
/)(。

（A）自定义桌面字体，可以通过拖动鼠标选择自己

喜欢的字体（最大 *+G/)( 最小 ,A /)(，笔者建议慎重更

改此项，因为涉及到许多应用程序的执行 6。和 -(.I
/"#0 系统相同，改变字体必须重新启动计算机来实现

所做的设定。

1H 工具栏其它图标的作用

（*）屏幕重刷新

点击此图标，可以使屏幕按照前面设定的刷新速

图 *

显示卡类型 -(.J>0’ @: &GFF

显示屏幕设定 K(L"M"% （*G 位）GBF N BOF

显示缓存容量 AFBOP 驱动程序版本 BQ @Q FQ A*FG

显示卡驱动程序 &@ R @Q /%= :(%$8’; 版本 BQ BFQ GO

驱动程序版权 &@ E.8"%)"%>’$/ S)$.TU （. 2 >）

附表
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图 !

率重新清屏刷新。这一点是非常有用的，我们可以用

此功能来立即修正由于运行其它应用程序（如 "# $
%&# 方式时的某些软件）所对整个设置的改变。

（!）桌面放大与缩小

点击图标，可以使桌面尺寸增大或缩小，例如，由

’() * (+) 改变为 +)) * ’))，保持色彩深度不变。同时

根据预先设置刷新速率重新清屏刷新。软件给出 ,)
秒钟选择- 确认- 时间，如果不选择确认，计算机自动

返回到原来的设定。

（.）屏幕节能开关

点击图标，可立即关闭活动屏幕，移动或点击鼠

标能够使屏幕重新激活。

（(）媒体播放

点击图标，可以用在前述 /0123#4356 设置中预设

的 758901: 中的媒体播放器播放相关的媒体文件。

注：;<45=2"0=52 >084284 "?8?@23（活动影像管理）

在 758AB &#!、758A+ 带有此软件。

二、/0123#4356 高级使用

在 /0123#4356 中，除了上述的设置和使用功能外，

还有许多高级功能，需要我们进一步深入了解。

在 /0123#4356 的上拉菜单中，有一项“高级选项”，可以

进行某些高级操作。

,C 游动（鼠标）光标形状设定

在此项选择中共有九种鼠标形状供你选择。点击

/0123#4356 图标,上拉菜单,高级选项,游标控制,
点击选择的形状,点击关闭。看一看，屏幕上的鼠标

是不是你所喜欢的？

!C 显示器屏幕节能模式设定

对于支持能源之星的显示器，当显示器选为 /01D
23#4356 管理模式时，可以设置成下面三种节能模式。

低功率待命模式；低功率暂停模式（在 758 AB 下

不支持）；低功率关闭显示器模式。上述三种模式在移

动鼠标或点击鼠标时都能够立即唤醒显示器。

.C #. 系列显示卡的超频

单击高级选项,关于 /0123#4356,执行效能调整

后出现对话屏幕 E图 ! F，用鼠标拖动指针，显存频率会

发生改变，点击“套用”，计算机提示是否执行，确认后

即可实现新的显示频率。 +
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朋友，你渴望有自己制作的图标吗？（我想你一定

对 !"#$%&’ 下的精美图标垂涎三尺 哈！哈！(现在你

也可以制作出专家级的图标了！下面就是我要介绍给

大家的由 )*+,-. /%0.&,12 开发的超级图标工作室 3"4
-1%,#56%。

3"-1%,#56% 是一套很完备的专门用于查看、绘制、

编辑、分离图标的强大工具箱。它有五大部分有机地

组合而成。

78 3"-1%,#56% 91%&’21 :图标浏览器 (
这部分是用来查看图标（包括光标）文件。如果在

3"-1%,#56% 的安装目录下有图标文件，那么; 它将直接

显示，否则需要指定目录。从左到右共有六个标签分

别为“<2&”、“=#"*,.2$ >?18 ”、“>?1’%1’”、“)-%#’”、

“@"A1,1"2’”、“!26-%*2”。第一项“<2&”中可以创建动

画光标、普通光标、图标和图标库；第二项“=#"*,.2
>?18 ”可以快速地查看和编辑动画图光标（本软件中带

有五个例子，好好开开眼界吧）；下面三项是用来查看、

编辑和分离光标和图标的；至于最后的一项是有关版

权的说明。

B8 3"-1%,#56% /.?$"% :图标工作室 (
一打开它你就会醒目地看到许多灰色的格子，那

就是图标边编辑区。上面一排按钮无外乎是一些新

建、打开、存盘之类，到是最后三个作用很大。第一个

照相机图标的是用来抓取图标的；第二则是在编辑区

设定一热点（C%. ’+%.）；第三个是用来设定你所编辑的

图标的大小和色彩（从 D E D、单色到 FG E FG、BHF
色）。在旁边还有一个工具栏，上面有选择笔尖类型、

擦除特定颜色、画圆等等许多工具。另外就是颜色栏，

都很实用，就不多说了。

I8 3"-1%,#56% @"A1,1",# :图标管理员 (
它的功能是从其它类型的文件中分离出图标来

（支持 8 2J2、8 $66、8 "6、8 #"6、8 "-,、8 "-%），并做成图标库，

以便搜集。

G8 3"-1%,#56% =#"*,.%1 :图标动画生成器 (
它有着跟 3"-1%,#56% /.?$"% 相似的界面，多了几

个按钮和帧编辑栏。首先，你选定图标类型，画出第一

帧，然后按倒数第三个按钮，这时在帧编辑栏就会出现

“K1,*2 B”表示已经生成了动画的第一帧，以此类推，

直到生成足够的帧数。如果你要修改前一帧，那么只

要按倒数第二个按钮就行了。这时如果你要看一下效

果的话，可以按预览框下的“+6,L”按纽来欣赏。如果你

对播放的速度不满意，可以调整下面的指针来控制或

者帧编辑栏中的“M"0’”数值来控制（数值越小，速度越

大），每帧数值可以不同，以表现出动画中各段不同的

速度。

H8 3"-1%,#56% N#5"#221 :图标工程师 (
它几乎可以替换 !"#OH 中所有的图（光）标，包扩

开始菜单、桌面、文件夹和驱动器等等。你可以把你的

!"#OH 打扮的非常个性化。

总之，3"-1%,#56% 是一套很完备的工具箱，就看你

的灵感如何了。有条件的朋友可以到 网上 C..+：P P
&&&8 "*+,-.’%0.8 -%* P 去看看。 +

!"#$!%&% *** +,-./
!江苏 陈阳

当你发现硬盘可用空间越来越小，却又不知道被

哪些目录占用了，当你要安装一个软件或游戏，却不知

源目录下各级子目录加起来有多大时，Q"’RQ,., 这个

小巧却十分实用的磁碟工具可以帮你解决这些问题。

Q"’RQ,., 可以分析磁盘的整体使用情况，并告诉

你每一个目录及其内所有文件共占多少空间。不单如

此，它最体贴的地方，是可以把每一个目录占用硬盘的

百分比显示出来，让你明确知道磁盘空间主要用在哪

些地方。

Q"’RQ,., 除了以文字列表显示分析结果外，还可

以按文件名、占用空间大小、建立时间等选项的升降顺

排列，更提供了精美的图表功能，可以选择 A,1 :条形

图 ( 或 +"2 -C,1. :饼图 ( 的方式显示资料。图表采用各

种色彩把不同项目分开，看起来更清楚。此外它的

/?**,1L:摘要 (功能会同时显示当时磁盘、系统、内存

的有关资料和使用情况，非常方便易用。

Q"’RQ,., SB8 T 系统要求 !"#OH P <U; 不需安装，只

要直接执行 $"’R$,.,8 2J2。

详情可到 !!!8 $"5,6621L8 -%* P $,$,$"’R P 查看。

+
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’88 + $>?@# 2 ’ , U ;88 ,A 6 用来求出公元年号为 >?@# 的元旦是

星期几N F??E 的值可能是 8 到 < ，如果是 8 说明元旦是星期

日N 如果是 ’ 说明元旦是星期一 ，⋯⋯；" $>?@#A ; & &
8B B >?@#A ’88C & 8 , 3 3 $>?@#A ;88 & & 8 , 判断该年是否是闰

年，闰年的二月份有 *= 天；#想看 ’==7 年的日历，执行 PG’7
’==7 即可N 想看 ’=85 年的日历，执行就执行 PG’7 ’=85 。

结束语：到目前为止我们已介绍了 V 的一些初级

编程知识，V 语言的很多内容还没有涉及。比如，指针、

数据结构、调用 WXYZ 系统等。不掌握这些知识就不能

编写出高质量的，实用的程序。希望读者朋友们努力学

习，尽快精通 V 语言。 $全文完 ,
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!清华大学 郑启华

为了让更多的朋友步入编程的殿堂，我们特别邀清华大

学计机系的郑启华教授，为大家撰写了《!"#$"% 语言讲

座》。讲座分为“基础篇”和“提高篇”。在“基础篇”中，着重是

一些入门知识，如果你从没接触过计算机语言又想学习它，

“基础篇”非常适合你。在“提高篇”中对 !"#$"% 语言中递

归、文件、指针的用法做了详细介绍，比较对有语言基础朋友

的“胃口”。当然大家也可以看一些参考书，在这儿我向大家

介绍《!"#$"% 程序设计》。此书是郑启华教授编著，由清华

大学出版社出版。

首先我们在七、九、十一、十三期中将刊登“基础篇”，各

讲内容如下：

第一讲 基础知识

第二讲 基本结构（顺序、分支）

第三讲 基本结构（循环）

第四讲 函数与过程

程序三百，一言以蔽之——— 编

栏目主持：$&

wQx yAz{
!"#$"% 语言是由瑞士的沃斯 ’() *+,-. / 教授于

0120 年提出来的，是世界上首批结构化程序设计语

言。该语言不仅非常适合于程序设计教学，也被广泛

用于编写各种系统软件和应用软件。

’一 /基本符号、保留字、标识符

03 yA|}
!"#$"% 语言能使用的基本符号，包括以下几

类：大小写英文字母、数字、其它符号。

43 ~!"
在 !"#$"% 语言中，有些词 ’如 "(&、567/，具有

特定的含义。用户必须了解其含义，以便正确地使用，

否则会造成错误，这些具有特定含义的词被称为保留

字。通过以下各章的学习，可以逐步了解其含义，并学

会正确地使用它们。

83 #{|
标识符是以字母开头的字母、数字组合。

例如：9、:、;<=、;+>、?@;、<0A、<8B2 等都是标识符，

而 A9、9 C :、!、"、# 等则不是标识符，或称它们为非法

的标识符。

在程序中，可用标识符来表示常量、变量、类型、文

件、函数、过程或程序的名字。

标识符的长度 ’字符个数 /是没有限制的。但是对

于某个具体的 !"#$"% 编译系统，可能会规定它所能

识别的有效标识符长度。例如标准 !"#$"% 规定有效

标识符长度是 D，超过 D 个字符的符也能使用，但是以

前 D 个字符作为有效字符。

标识符可以用大写、小写或大、小写混合使用。一

般 !"#$"% 编译程序是不区分大、小写的。但是在引

号中的大、小写字母，将作为不同的字符处理。

在 !"#$"% 语言中，有些标识符 ’如 E.<,、F@-G@- /
有特殊的含义，称它们为标准标识符。

’二 /程序结构

!"#$"% 程序的结构是有严格规定的。为了说明

这些规定，我们先来看一个例子。

例 0 已知圆的半径，求圆的周长和面积

设圆的半径为 ,，周长为 H，面积为 ?。
根据数学公式： H I 4", ? I ",4

其中 ,、H、? 可以作为合法的标识符在程序中使

用。" 是一个常量，但它不是合法的标识符，可选用 G+
来代替。

!"#$"% 语言规定，程序所用到的常量和变量都

必须在程序中加以说明。即说明常量的值以及变量的

类型。对于计算的初始数据，可以通过读语句从键盘

读入。计算可以利用赋值语句来实现。计算结果可以

通过写语句输出到屏幕或打印机。

!76J7"K $+,EHL ’+>G@-，F@-G@- /；
M已知半径求圆周长和面积 N
$6(#O

G+ I 8) 0P0A1；

Q"7
,，H，?：,L<H；

RSJT(
,L<H ’, /；
H：I 4"G+",；
?：I G+",",；
U,+-LH> ’,，H，? /

S(&3
以上程序的第一行称程序首部，!76J7"K 是保

留字，每个 !"#$"% 程序都必须以它开头，$+,EHL 是该

程序的名字。每个程序的名字可以不同，但必须是合

法的标识符。圆括号里面的内容称为程序的参数。程

序参数指明程序与外部联系的文件名。+>G@- 是标准输

入文件，指从键盘、打字机输入。F@-G@- 是标准输出文

件，指输出结果到屏幕显示器。为了读入数据和输出

结果，必须写上文件参数 +>G@- 和 F@-G@-。

基础篇 &一 ’
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程序中由花括号括起的内容称为注释，该程序的

第二行就是一个注释，它说明了该程序的目的。注释

除了给人看外，对编译和运行都不起作用。

从第三行到最后一行为程序的分程序，分程序一

般由说明部分和语句部分构成。以 !"#$% 开始的是

常量说明& 在常量说明中说明常量的值。以 ’() 开始

的是变量说明& 在变量说明中说明变量的类型。该例

包括一个常量 *+，其值是 ,- ./.01，三个变量 2、3、4，它

们的类型都是实型，用标准类型标识符 2563 说明。

程序的语名部分从 789:# 开始，到 8#;< 结束。

其中可以包括若干由分号 =；> 隔开的语句。该例包括

四个语句。第一个语句是读语句，由它读入半径 2 的

值；第二个语句是赋值语句，计算并将值赋给周长 3；
第三个语句也是赋值语句，它计算并将值赋给面积 4；
第四个语句是写语句，由它输出 2，3，4 的值。

要特别注意程序中标点符号的使用。语句分隔符

=；>用来将程序首部与各个说明、语句分开。它们是不

可缺少的。赋值语句中用的是赋值号 =：? > 而不是等

号 = ? >。程序最后应以 8#;< 结束，最后一个圆点不

可少。

另外要注意程序的书写格式。@)"9)(A 写在最

左面。注释的括号 B与 !"#$%、’()、789:#、8#; 上

下左对齐，且它们比 @)"9)(A 向右移两个字符。各

个 说 明 语 句 和 程 序 语 句 也 是 上 下 左 对 齐 ， 它 们 比

!"#$%，’()，789:# 又向右移两个字符。这样写出

的程序结构层次清楚，可读性好。另外每行只写一个

语句。希望读者从一开始就注意养成良好的程序书写

风格和习惯。

=三 >标准数据类型

@($!(C 语言的一个重要特性是它提供了丰富

的可供计算机处理的数据类型，使得 @($!(C 语言有

广泛的适应性，能满足各种问题的需要。

不同的数据类型包括了各自允许的值的范围以

及允许的运算。在以后各章中，将详细介绍这些数据

类型及其处理方法。

这里将介绍最简单的标准数据类型 =实型、整型、

字符型、布尔型 >。
.< $k =2563 >
实型是最常用的数据类型。在 @($!(C 语言中，

实型有两种表示方法，即小数表示法与指数表示法。

指数表示法又称为科学表示法。

在小数表示法中，每个数必有小数点，且小数点

前后必有数。因此 - 0.、.D0、E、.0 都不是合法的 @($F
!(C 实数。

指数表示法的实数如下所示：,- GH8 I ,、I .- ,J8 K

0，.8 I 0，D8H，K .DH8E，在指数表示法中，8 后的数代表

.E 的幂。在指数表示法中，每个数必有指，且 8 的前后

必有数。因此 8 I 0， .D08 都不是合法的 @($!(C 实

数。

当实数的绝对值太大或太小时，用指数表示法较

方便。

可以说明实型常量和变量。对于实型常量，在常

量说明时，就定义了的值。在程序中只能使用它的而

不能改变它的值。对于实型变量，在变量说明中用标

准类型标识 2563 说明。变量的值可以通过读语句或赋

值语句得到，它的值可以任意改变。常量和变量说明

的例子如下：

!"#$%
*+ ? ,- ./.01；

’()
2，3，4；2563；

对于实型量 =实型数、实型常量、实型变量 >的运算

有：K =加 >、I =减 >、" =乘 >、L =除 >。
在 @($!(C 中，也遵循先乘除后加减的运算规

则。如有括号，则先算括号内，再算括号外。注意，在

@($!(C 算式中，乘号“"”不能省略。

用于实型量的标准函数有

6M4 =绝对值 >、4N2 =平方 >、4N2O =开方 >、4+P =正弦 >、QR4 =余
弦 >、62QO6P =反正切 >、5S* =以 5 为底的指数 >、3P =自然对数 >、
O2TPQ =取整 >、2RTPU=舍入取整 >。

在 @($!(C 中，所有函数的自变量必须写在括号

中。

D< %k =+PO5V52 >
整数包括正负整数和零。例如 .D0、I ,.、E& 整型常

量和变量可以按如下形式说明：

!"#$%
3RPV ? .0E；

W+U5 ? G0；

’()
+，X，QRTPO：+PO5V52；

其中 +PO5V52 是整型标识符。

整型量的运算有 K =加 >、I =减 >、" =乘 >、U+Y =整除 >、

ZRU=取余 >，用于整型最的函数有 *25U =前导 >、4TQQ =后
继 >、6M4 =绝对值 >、4N2 =平方 >、RUU=奇函数 >、Q[2 =取字

符 >。
,< "|k =Q[62 >

字符型数据是括在两个单引号中的一个字符。例

如：\(\、\7\、\!\。
字符是有序的。每个字符有一个序号与之对应即

($!:: 码值。可以说明字符型常量和字符型变量。例

如：

!"#$%
M36P] ? \ \；
4O62 ? \"\；

’()
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表 &
!" !# $%& !" !" ’$( !# !" %) !#
*+,-. *+,-. /01. *+,-. *+,-.
*+,-. /01. /01. *+,-. /10.
/01. *+,-. *+,-. *+,-. /01.
/01. /01. *+,-. /01. /01.

!"#$"%!"#$"%&’<6(&’<6(
2’34’5 语言的命名是为了纪念法国哲学家、数学家

6,+7-. 2+-8+,。6,+7-. 2+-8+, 在 "9:# 年发明了世界上第一

台机械式计算机，他称得上是计算机界的先驱。

8;"，8;#：8;+0；

字符型变量可被赋值成任意字符型值。

对于字符型量只有下列三种函数运算，<0= >取序

号 ?、@0.= >前字 ?、-188 >后继 ?。

:A )*k >!<<,.+B?
布尔型值只有两个，即 *+,-. >假 ?、/01. >真 ?。它们

也是有序的，其序号分别为 C 和 "。

可以说明布尔型常量和变量。例如：

4%$3&
* D *+,-.；

/ D /01.；

E’)
!"，!#：!<<,.+B；

对于布尔型量的函数运算有：<0=>取序号 ?、@0.= >前
导 ?、-188 >后继 ?。

例：<0=>*+,-. ? D C；<0= >/01. ? D "；@0.= >/01. ? D *+,-.、-188
>*+,-. ? D /01.

对于布尔型量，还可以进行下列布尔运算 >或称

逻辑运算 ?，’$(>与 ?、%)>或 ?、$%&>非 ?。布尔运算

的结果也为布尔型，布尔运算的定义可由表 " 给出。

由此表可看出 $%& 运算是反运算，若原来为

*+,-.，经 $%& 运算后为 /01.，若原来为 /01.，经 $%& 运

算后为 *+,-.。’$( 运算是当参加运算的两个量同时为

/01. 时，结果为 /01.，否则为 *+,-.。%) 运算是参加运算

的两个量只要有一个为 /01.，结果就为 /01.，否则为

*+,-.。

此外还有一种运算称关系运算 >或称比较运算 ?。
它们是：F>小于 ?、F D >小于等于 ?、D >等于 ?、G D >大于

等于 ?、G >大于 ?、F G >不等于 ?。

关系运算可以用于实型、整型、字符型和布尔型，

但其结果均为布尔型。

一般关系运算的两个量应为同一类型，但整型和

实型可以混合使用。 >+4 ?
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——— 主持人：陈迎炜
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我们家住房很小，孩子和我们

老 两 口 连 同 计 算 机 挤 在 一 间 房

里。孩子和老伴都是学计算机的，

有关计算机方面的书随处可见。原

来已经订了两份有关计算机方面

的报刊，去年年底又增订了两份与

电脑有关的杂志，这下可好，加上

各种软盘、光盘等等，整个家快成

电脑的天地了。近墨者黑，近朱者

赤，我生活在这样的环境中，怎能

逃脱这些潜移默化的影响! 在不知

不觉中，也就成了电脑的一名爱好

者。

在刚开始进入电脑世界时，由

于我不懂英文，计算机屏幕上出现

的画面，是他认识我，而我不认识

他。学习愿望虽大，但由于不知它

说的是什么，家中又没有人，我性

子又急，被搞得心烦意乱。也不知

为什么突然就死机了，也不知怎么

竟 将 计 算 机 内 部 的 设 置 给 改 变

了。后来，孩子将我需要的部分都

翻成了汉字，这倒解决了我学习电

脑的一大难题，还提高了我的学习

积极性。我的电脑知识水平有了很

大的提高。

退休后，我不再需要紧张的工

作，也摆脱了复杂的人际关系，同

时又有固定收入，按理说晚年生活

应该算是蛮幸福、美满的。但是，由

于不再承担工作职务，社会活动随

之减少，与社会隔绝使我对外界的

感知减退，心情变得烦躁，生活也

觉得无聊。我开始过分关注自己的

健康，老是担心自己是不是又得了

什么病。其实老年人是不愿意从社

会生活中退缩的，维持跟社会接

触，是老年人心身健康的动力源

泉。

于是，我参加人才招聘会，填

求职申请表打算找份工作，主要不

是为了挣钱，而是为了争脱衰老的

感觉。在不断学习、工作和与人交

往中，求得精神上的充实与愉快。

没想到，我学的这点微不足道的计

算机知识，竟给我提供了发挥余

热、接触社会的机会。

经介绍、面谈后我到一家公司

帮忙，管理资料和档案。具体的工

作就是将当天发生的有关资料输

入计算机，并兼管一些日常的杂

事。要使我的输入工作与公司的工

程同步，我必须提高输入速度。“工

欲善其事，必先利其器”，用中文之

星的“全拼”法，因为发音不准我常

出错。于是，老伴和儿子在公休日

子里把我熟悉的自然码汉字输入

法装进公司的计算机，这样一来工

作效率提高了许多，基本达到了输

入速度与工程同步。由于平时用计

算机进行管理，工程施工技术资料

随着施工进度及时输入，同时又是

按专业系统归类，项目齐全，记录

!Alm4nopqrPsM{zbt3uv_zwxy_QRUs_z{OP
b|$U}e~!"#$<cxW%&c;Qe_’(~5F)C*+(,_u-
./_,$jV0J1W2J<3*F4356F789:_;北京东方力迅公司

提供的冲击波有源音箱W
!EF<=/>?/0‘@<AFiBCCA\D#/04H<EFGY_:C
HI<F(<&JFK/Lr/0QR<MN1OF$PQzbRLQRoSF
TUQRVWW"XiYF63Z[27<Q\]^_‘Fab94OP2JW
!abcde3-fF<ghzi_j*_klmnoF<{lmcxpqrsW
!3*#_‘tiu8FvZw8W

!"#$%&’ ()* +,-&!
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XYZ 有源发烧音箱

适合于连接多媒体电脑、随身听、!"#、组成家庭影院等
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冷战的结束，促成了原属

于美军的网络转而成为连接全

人类的纽带。这个“从阿帕网到

互联网”的过程，也正是人类新

文明的“网络创世纪”过程。

在这个过程中，“黑客”的

作用不容忽视。作为“电脑时代

的牛仔”，他们既是英雄，也带

来了数不尽的麻烦⋯⋯

网络还将给传媒带来巨大

影响。通过“数字时代的交往”，

人们得到的很可能将是“孤独

的狂欢”0
毫 无 疑 问 ，“生 活 在 网 络

中”的人们将在艺术、娱乐、医

疗、音乐和教育等各个领域感

受到全新的变化，而身处这种

变化中的将不仅是男人。

这种变化当然会影响到经

济领域，不懂得“+% 世纪的网络

生存术”，又怎样获得新时代的

“生存权”1
当然，这种变化也将改变

人际关系、国家关系和战争的

方式。没有一本“网络时代的世

界地图”，你将在新的形势下手

足无措。

在即将到来的信息化大潮

中，我们面临的是一个哈姆雷

特式的 问题：“得乐 园1 失乐

园1”所有人都明白，这不仅仅

是“网络与文明的传说”。

&C2*&Odz+,(J-
tJ-<./cH0* ’ +

准确，查找起来十分方便。现在公司的

月报出版周期较原来缩短了近一周，这

真叫人高兴。

我已是六十多岁的老太太了，记忆

力差、反应慢，尤其是对新的东西健

忘。为了能较好地适应工作，我得反复

学习“建筑安装工程监理工作辅助管理

系统”和“234567689 :56;<49（项目管理）

软件”。

“234567689 :56;<49”是一个功能很

强的项目管理应用软件，可以使用它为

项目管理做计划、排定日期和绘制信息

图，并向他人显示项目信息。可这个软

件打开后，没有一个中文方块字，全部

是英文。这对我来说，真是文盲在学习

软件，无从下手。同事看我学习得如此

执着，就借给我一本“234567689 :56;<49
/ 使用教程”。这本书是我能坚持学习

下去的支撑。为了学会它，我把晚上、

公休日的闲暇时间全部用在学它上。

输入计划是离不开月份的，我就自己搞

了个中英文月份对照表。我就按照这

个表查找月份，输入计划。每进行一

步，全凭死记。年龄大，记忆力不管用，

我就不断重复，终于是学会了该软件我

们经常用的部份。像如何开发初始项

目日程表、输入项目进度表、资源项目

管理等等。我按照学到的知识，较好地

完成了任务。同事说我是工作狂，在电

脑旁工作，就不愿停下来。的确，有好

些次，我都忘了吃饭时间。

怕自己爱忘记，我还利用这个管理

软件来为家庭日常生活安排计划，查看

日常开支，并调整下月费用，一来将家

庭生活的衣食住行搞好，二来为了练手

熟悉软件。不想还有别的用处。一次我

一位亲属的孩子突然得了病毒性脑炎，

为了帮助他们给孩子看病，我们必须节

约开支。怎么节约1 怎样保证

既压缩开支，又使家庭生活水

平下降不太大1 这就要求我搞

好每月的预算。我就利用管理

软件做了个家庭 日常生活预

算表，并根据实际情况不断调

整购买计划。效果还不错，一

方面较好地解决 了亲人的燃

眉之急，一方面也保证了家人

生活每天所需的营养。

我的家虽小，但有了这部

小小的电脑，给我们工作、学习及

生活起居带来了很大方便；因为有

了电脑，使我在退休之后，闲暇时

间有所依托，生活充实了，心情也

不再烦躁；因为学用电脑，我得到

许多人的帮助，同时也结识了不少

朋友，和亲友之间的关系更加密

切、祥和；也因为接触电脑，我的知

识得以不断更新，和年轻人在一

起，觉得还没被淘汰出局⋯⋯

电脑，使我年轻了。 +
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用于显示文件的性质，以及主要信息。如：文件名称、发文

号、发文时间等。

此部分内容相当于过去批量印刷的文件头纸。使用模板

后，将可避免此过程，减少行政开支。

用于书写文章的内容。通常分为：文章的标题、正文段落

和文章的落款。使用模板后，可简化各种标准段落的修饰

过程。

文件的落款，用于标注辅助型内容。包括：附件名称、抄送

与报送清单等。

表 ! 通知类公文的文体格式

版式分区 内 容

抬头部分

正文部分

落款部分

表 " 通知类公文的几种常规段落格式

宋体、初号、红色字，居中排列，且段

前间距 #$ 磅、段后间距 !" 磅（其他

参数从略）。

黑体、四号、红色字，居中排列，且段

落底部添加红色、双分割线。

黑体、二号字，居中排列、无缩进，且

段前间距 !" 磅、段后间距 !" 磅。

黑体、四号字，居左排列、无缩进，且

段前间距 % 磅、段后间距 % 磅。

宋体、四号字，居左排列、无缩进，带

项目编号（!& "& #⋯⋯），且段前间距

% 磅、段后间距 % 磅。

宋体、四号字，段落首行内缩两个汉

字（$’ ()*+），且以两端对齐方式排

列。

楷体、四号字，针对版心的 !!’ ,*+
位置居中排列。

宋体、小四号字，居左排列。

宋体、小四号字，段落首行内缩两个

汉字（$’ ( 磅），且以两端对齐方式排

列。

段落名称 用 途 修饰内容

说明文件的类型

标注文号日期等

表示文章的主标题

表示文章的次标题

表示文章的次标题

文章的常规内容段

文章的落款内容段

抄、报送标题名称

文件抄报送内容段

文件头

文号

标题 !
（一级标题）

标题 "
（二级标题）

标题 #
（三级标题）

正文

落款

抄报送标题

抄报送内容

!北京 马力

图 !

图 "

图 #

下面以“通知”类文体为例，介绍模板的制

作。

!- 分析公文的结构

“通知”属于下行文一类公文，是国家机关、

社会团体和企事业等单位，在办理公务活动中

形成的各种文书材料，通常也称为“文件”。

此类文书一般分为三个部分，即文件的抬

头区、正文区和落款区（见图 ! .。其排版结构如

表 !，可细分为几个常规段落如表 "。

按照上述分析，假设已有如图 !
的文件，在此基础上就可以制作“通

知”类公文的模板了。

"- 段落格式的修饰与命名

/! .重新命名法

以文章的一级标题“标题 !”为

例，修改其中不符合要求的部分（如

将原字体改为“黑体”），再重新命

名。操作如下：

在文章的第一个一级标题段落左侧，用“左箭头”

光标单击选中整段；单击“格式化工具栏”的“字体”选

择钮，并选择“黑体”；单击“格式化工具栏”的“样式”

区，使次段落的格式名称“标题 !”显示反白状态 /见图

".；单击“回车”键，显示“修改样式”对话框；选择“更新

样式，以反映最近所做修改”钮（一般此钮为默认状

态）；最后，单击对话框中“确定”钮（见图 #.。

/" .创建新段落格式名

以文章的“落款”段落为例，介绍如何借用旧的段

落格式名称，快速建立新的段落格式名。制作过程：

对文章尾部的落款内容，如“国务院办公厅”，修饰

其字体与字号大小；单击上标尺左侧的“制表符”选择

钮，并选择“居中”制表符 /见图 0 .；移动鼠标至版芯标

尺的 (’ ,*+ 位置，并单击，“居中”制表符显示于标尺

中；将插入点光标单击显示于落款段落之首；单击

“123”键，此段文字将针对 (’ ,*+ 位置居中排列；单击

“格式化工具栏”的“样式”区，使次段落的格式名称“正



! ! "

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & "&

!!"# $% &!"#

图 !

图 "

图 #

文”显示反白状态；在显示反白状态的“正文”样式区，

直接键入新的段落格式名称“落款”；按下“回车”键，

新的段落格式名称“落款”，将显示于样式列表中。

如果在上述落款段落的尾部按下“回车”键换行，

再单击“$%&”键，并通过“插入”菜单插入当前“日期和

时间”变量后，此落款日期段文字也将针对 ’( !)* 位

置居中排列。

+, -常规命名法

以文章的“正文”段落为例，介绍段落格式的常规

修饰与命名方法。操作步骤如下：

选择一个正文段落；单击“格式”菜单，并选择“样

式”命令，显示“样式”对话框；单击“更改”按钮，显示

“更改样式”对话框 +见图 ! -；单击“格式”按钮，显示

格式修饰列表；逐项进行修饰，如：宋体、四号字，段落

首行内缩两个汉字（.( ’/)*），且以两端对齐方式排

列；单击“更改样式”对话框的“确定”钮，退至上一级

对话框。再单击“样式”对话框的“应用”钮，即可完成

对“正文”段落的格式修饰。

,0 段落格式名称的编辑

可将上面设置过的“正文”段落，设置为通用格式

名，将使默认状态下打开的文件，在编辑正文段落时，

具有相同的格式 +比如段首自动空两格等样式 -。
在图 ! 的“更改样式”对话框中，单击左下角的“添

至模板”复选按钮；单击“更改样式”对话框的“确定”

钮，退至上一级对话框；再单击“样式”对话框的“应

用”钮，即可将修饰后“正文”段落格式设置为通用的

“正文”段落格式。

"0 存为公文模板

模板一般只保留文件的抬头部分，以及用于修饰

各个常规段落的样式名称。所以，旧文章中的标题和

正文内容对新文件将没有实际意义。清除步骤：

拖拉选择“发文号”段落中的文号“.1.”，显示反

白状态；单击“插入”菜单并选择“符号”命令，显示“符

号”对话框；单击“字体”区并选择“23435678 93:5;”字

体；双击两次“ < ”符号 +见图 # -，将其插入并替换文号

“.1.”；单击“符号”对话框中的“关闭”钮。

对受文单位、抄送与报送等内容重复上述步骤，将

文档做成填空式模板文件。然后打开“文件”的“另存

为”对话框，在文件名处输入“公文通知”，选择“文档模

板”保存类型，将其保存在 $8*7=%58 路径中即可。

!0 模板的使用

通知模板制作完成后，再次制作同类公文时，只要

完成如下操作，就可以快速规范地制作另一份通知。

单击 >3:? 中的“文件”菜单并选择“新建”；在“常

用”标签页内，将显示出上述新建的通知模板名“公文

通知”；单击选择模板名，此时“预览”区显示该模板的

版式效果；再单击“确定”钮，就可打开“公文通知”。

选中有“ < ”符号的地方，输入相应的新通知内容

+见图 @ -。

单击“保存”快捷图标，系统会自动调出“另存为”

对话框；在“文件名”区直接输入新文件的名称；单击

“保存”钮后，则新文件自动存放于“26 A3)B*845”文

件夹中。

其他通知类公文的制作可使用相同方法。 "
!-./0!"#$%123456789:;<=&’(

)>?@ABC:DEFGH5IJ "#$:KLMNOPQ
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b (cT )
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对拥有 !"# 和低配置 $"# 电脑

的爱好者来说，很大的困惑就是还

值不值得对自己的电脑升级？该如

何升级？换句话说，怎样才能既享受

较新的电脑技术，又尽可能地发挥

旧设备的余热呢？既然是升级，当然

不能按照新装电脑的思路去考虑问

题，就好比你有一辆老牛破车，虽然

现在是汽车时代，也别受汽车的诱

惑而去考虑给破车配个 %!发动机，

最好是把老牛换成能奔腾的快马来

发挥破车的作用。当然，如果车太破

了，那也别委屈快马了，还是让老牛

拉到车坏为止吧。下面让我们先分

析一下牛车值不值得换马。

一、是否值得升级

对于 !"# 以下的电脑来说，是

否值得升级主要是看显示器。如果

是 &’( 彩显，就还值得升级；如果

是 )’( 或 *’( 彩显或是单显，就

不要考虑升级了，因为在这种电脑

上升级，和换新电脑的花费已经相

差无几了。$"# 时代的电脑，基本上

都是 &’( 以上的彩显了，升级是没

问题的。如何判别 &’( 彩显呢？非

常简单，只需看一下显示器信号线

的 + 型插头。&’( 信号线插头是 ,-
针 + 型插头，插针共有三排。如果这

个 &’( 显示器能显示彩色，就是

&’( 彩显，如果它只能显示灰度而

无彩色，就是 &’( 单显。

二、是否应升到最高级

在确定电脑值得升级后，接下

来的问题是升级到什么档次？当然

可以升级到 %!，但我并不赞赏这种

升级方法，有几点理由：一是 %!主

板需 (./ 电源，使旧机箱在升级时

变得一文不值；二是升级 %!的花费

较高，使得旧配件在升级时所占比

重很小。与其这样升级，还不如好马

配好鞍，配个新 %!电脑，再配两块

网卡，把旧电脑与 %!联网，这样旧

电脑也算物尽其用了。三是现在还

没有软件要求必须是 %!电脑才能

运行，在电脑降价飞速的时代，与其

让 %!屈尊去应付那些旧电脑配件，

让它还没有发挥作用就迅速贬值，

还不如把钱花在升级其它电脑配件

上。因此，本文介绍的升级是 -"# 0
多媒体 -"# *%1 档次的升级。

三、升级哪些配件

,2 必须替换的配件

电 脑 的 升 级 首 先 是 *%1 的 升

级，但 *%1 要有相应的主板支持，

所以升级时第一要替换的配件是主

板和 *%1 。而主板对内存条又有一

定的要求和限制，所以内存通常是

需要添加或替换的。

*%1 可选的范围很宽，有价廉

的 *3 4 系 列 ， 如 *3 #5"#4 6
,## 7 ；有流行的 89: :/ 系列、%-
::/ 系列及 (:+ 的 ;# 系列多媒

体 *%1 ，如 ;# 6 <!!:=> 。

-"# 主板支持 ?< 线内存，部分

主板支持 ,#" 线内存。而 !"# 主板

和早期的 $"# 主板用的是 !@ 线内

存，在升级时，这种内存是要被淘汰

的。省钱的话，可选两条 ":9 )+A
的 ?< 线内存。想升级高配置，可选

一条 !<:9 的 B+C(:。

<2 可添加或替换的配件

如果旧电脑的硬盘太小，可考

虑添加第二硬盘。升级到 -"#，当然

要考虑使用 D8EF-，即使装英文的

D8EF-，也要占约 $@:9 的硬盘，再

加上中文之星和 DGHI，,@@:9 以下

的 硬 盘 是 肯 定 不 够 用 的 。 中 文

D8EF- 约需 "@:9，中文 AJJKLMF? 约

需 ,@@:9。 所 以 ， 如 果 硬 盘 小 于

<@@:9，应考虑添加第二硬盘，如果

硬盘大于 -@@:9，则可暂时不考虑

添加硬盘。

如还没有多媒体配件，可考虑

添加声卡、小音箱和一个四倍速以

上的光驱。由于现在软件越来越大，

光驱的作用也日见重要，无论是安

装大型软件，还是运行多媒体游戏，

几乎都离不开光驱。一般可配一个 "
倍速光驱，当然也可选配 <$ 倍速的

光驱。声卡和小音箱都不贵，是否添

加则取决于个人的喜好和需要。

显示卡也是可以考虑替换的配

件。如果旧显示卡的显存小于 ,:9，

或不支持软解压，而你希望电脑升

级 后 能 显 示 更 多 的 色 彩 和 能 播 放

&*+，可换一块 F#"@ 或更好的显示

卡。

!2 能继续使用的配件

&’( 彩显、机箱、键盘、鼠标、软

驱、硬盘、显示卡、?< 线内存及原有

的多媒体配件，都是能继续使用的

配件。

四、升级的档次

升级的档次第一当然是由钱决

定的，第二因素是注意其它配件与

*%1 的档次匹配。假如你的硬盘是

<?@:9， 显 示 卡 是 <-#;9 显 存 的

.HKIMNOF@@@，在这样的配置下用华硕

./F? 主 板 7 ;# 6 <!!:=> 的 *%1
来升级，就太过奢侈了。升级的原则

应该是少花钱，多办事，把眼光多放

在低档配件上面。
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!"#$"% 是 一 种 优

秀的光驱扫描软件，它能

测试光驱的速度——— 数据

传输率。很多人都用它来

测试光驱的快慢，比较光

驱的性能。笔者近日却发

现 !"#$"% 在 测 试 高 倍

速 光 驱 时 ， 存 在 一 些 问

题。

笔者的测试对象是 !&$’ () 速光驱 "%* + ,--，

.-,,//0，华硕 10234 主板。开机自检，能顺利测知

“"%* + ,-- "% + 5&/”，进入 %&!,6 ((，运行光驱所

附软盘上的 !789:; 安装 "% + 5&/ 驱动程序。重新启

动后，敲入“!"#$"% <= ” >< 盘是光盘 ?，屏幕显示

“#@7ABC7 1ABDEF7A AB87 GF "% + 5&/ HAI@7= -)3J KILGM
NO87E P E7QGDH”。天啊，太慢了，() 倍速光驱的数据传输

率 应 为 ()# -R)ST P ! U J)))ST P !， 现 在 却 只 有

-)3JST P !，还不如 V 倍速的光驱呢 >笔者曾测试过

!GDO V 速 光 驱 "%* + J--， 它 的 数 据 传 输 率 也 有

--WWST P !?。虽然 !"#$"% 是 2X 年的产品，只能准确

测试 , 倍速以下的光驱，V 倍速以上的就不太准确，但

总能反映光驱的相对快慢。如 -, 速光驱的速度虽达不

到 V 速光驱的两倍，但总

比后者快，现在却⋯YYY连

续换盘测试了几次，结果

都差不多。笔者自用的光

驱是 #Q7A () 速，它的速度

可达 -3WWST P !。大家同为

() 速光驱，为什么差那么

远呢Y正在彷徨中，无意中

发现 "%* + ,-- 光驱读盘

的速度很快。于是改用 HIA P E 读盘，同时记录所用时

间，再换上 #Q7A () 速光驱，用同一张盘测试。测试了

几张盘，发现两只光驱的读盘时间各有快慢，但相差不

远。至此，才肯定是 !"#$"% 的问题了。

阅读 !GDO () 速光驱的说明书，发现 "%* + ,--
光驱采用 < + "#*>衡角速 ? 技术，盘转速不变，而 -(
速以下的光驱都是用 "#Z>衡线速 ? 技术，盘转速随盘

片磁道的改变而不同。笔者推测，由于 !"#$"% 是针

对测试 "#Z 技术的光驱而编写，所以在测试 "#* 光

驱时就可能出现极反常的结果：高倍速的 "% + 5&/
反而比低倍速的慢。而笔者的 #Q7A() 速光驱采用的是

. + "#*>部分衡角速 ? 技术，所以测试结果比普通 V
速的快。 "

高档的配置方案在各种报刊中

已经介绍过很多，就不再重复了，这

里 只 想 向 大 家 重 点 介 绍 低 价 的 主

板。低价的主板最令人担心的问题

就是兼容性，它们配 [D87L 的 ".\ 通

常没有问题，但低价的主板 ] 低价

的 ".\ ] 便宜的声卡 ] 便宜的显示

卡，能否保证不死机，就是个疑问

了。因此，一体化的主板是较好的选

择，但这种主板的灵活性差，再升级

困难，真所谓有一利必有一弊。下面

就介绍几类低价的一体化主板。

-6 "OAIW 公司出的 ^0 芯片 ]
".\ 套板。这一类主板非常小巧，只

有两个 ."[ 扩展槽，( _ J 个 [!# 扩

展槽，( _ X 个 3( 线内存槽（因品牌

不同而小有差异）。即使你原来的机

箱 是 微 型 机 箱 ， 也 不 必 担 心 放 不

下。".\ 及风扇是固化在主板上的，

".\ 是 "OAIW 的 (6 2* 低功耗 ^0 系

列，有 -()/‘a、-JJ/‘a、-R)/‘a、

-,,/‘a、-V)/‘a、())/‘a 等多种

套板。主板上没有 "BQb7，因此用

-JJ/‘a ".\ 软解压的效果仍不十

分理想。

(6 !I! 芯片主板。主板集成了

显示卡，这种主板品牌很多。

J6 10 芯片同时集成有声卡。

X6 集成显示卡和声卡的主板，

如 ^0 芯片 ] !I! 芯片的主板。

后 J 种主板支持 3( 线内存，大

多 数 品 牌 的 主 板 支 持 各 种 多 媒 体

".\，部分品牌的主板还同时支持

-,V 线内存及 #10 电源。很多主板

因品牌没有名气而价格低廉，至于

具体选哪一种品牌，也难有定论，因

为旧电脑的配件品种繁杂，难以确

定某一主板能和所有的配件完全匹

配。我的选购经验是：一看主板的做

功是否精细，别买样品板，样品常常

是有问题的。坏的主板有可能损坏

其它的电脑配件，而旧的电脑通常

是过了保修期的，一旦损坏将会增

加你的升级成本。二看主板说明书

是否正规，这能间接反映主板的质

量，虽然不一定准确。三是选择专卖

柜台，这样能得到好的价格。四是问

清售后服务，注意能否退货及多长

时间内可退货，一旦升级时遇到不

兼容问题，还可以换条路走。

五、二手货

二手货应该是升级者关注的要

点。破车装旧货，倒也算般配，更何

况许多旧货并不很旧。

R))/T 以上的二手硬盘是很有

吸引力的，特别是 -^T 左右的二手

硬盘，既不慢，也不旧，一般都没有

坏磁道，与新硬盘虽然差价不大，但

省下的钱也够升级个显示卡或是添

个声卡、小音箱之类的。

买一套带 ".\ 和内存的旧 XV,
主 板 ， 升 级 一 下 老 掉 牙 的 (V, 或

JV,，花钱不多，的确能使你感受到

速度提高了不少。

二手货虽然便宜，却不是随时

随 处 可 买 的 ， 需 要 耐 心 和 一 点 运

气。正所谓花时间省金钱，这正是吾

辈囊中羞涩的电脑迷之所好也。 "

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
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!广州 陶健

在 !""# 年推出

的 $%&"’ ()*+ 中，

提 供 了 一 个 全 新 的

,-./+ 分区模式。使

用 ,-./+ 模式可以

克服 ,-.!0 对硬盘

空间管理上的不足，

但在把 ,-.!0 转换

为 ,-./+ 模式的过

程中，操作却是比较麻烦和不便的。通常的转换方法

是使用 $%&"’ ()*+ 所带的 1() 命令 ,2%34，但这意

味着硬盘上的数据资料将被破坏，因此这种方法只适

用于新的或空的硬盘。另一种方法则是安装一个测试

版的 $%&"5，利用其附带的工具进行转换，可安装

$%&"5 耗时费力，也不是一个好办法。而且这些方法

都不能实现从 ,-./+ 到 ,-.!0 分区模式的转换。

其实我们可以利用硬盘分区工具 6789%9%:& ;7<=
%>/? @A以下简称 6;7<%>/ B来实现 ,-.!0 与 ,-./+ 之

间的灵活转换。

进入到 6;7<%>/ 后，首先发现的是它所支持的操

作系统较以前的版本更丰富，例如支持 ,-.!0、,-./+
以及 C%&DE FE9+ 等目前十分流行的操作系统模式，而

这一点正是 6;7<%>/ 能进行 ,-.!0 与 ,-./+ 之间转

换的基础。

一、’(!)* 转换为 ’(!+, 模式

首先我们假设对一个 !? #GH 的硬盘进行操作，该

硬盘分为 I 区 A#JJ;HB和 1 区 A!GHB，现打算对 1 区

使用 ,-./+ 模式。具体操作过程如下：

!? 进入 6;7<%>/ 的图形操作界面，选择顶端的

68KLK8K&>K3 菜单中的 ,-./+ (M9%:&3 选项，再选择其

中的 -D9:2K9K>9 或 F&7NOK A建议选该项 B，这样就设定

了 允 许 6;7<%>/ 对 符 合 条 件 的 分 区 使 用 ,-./+ 模

式。

+? 选定欲转换的分区 A1 区 B，然后选择 IOD39K8
按 钮 ， 在 出 现 的 对 话 框 中 ， 每 簇 的 大 小 可 按 表 中

,-./+ 栏选择。当条件符合时，右边信息部分的 PKQ
6789%9%:& .RMK 中将显示 ,-./+，这说明在该分区中采

用 ,-./+ 的分区模式，按 (S 按钮进行确定。接着

6;7<%>/ 就会自动进行转换的工作，把该分区转换为

,-./+ 分区模式了。

值得一提的是，在欲

转换的分区中，不管是否

已经存放了数据资料，或

数据资料有多少，6;7<%>/
都可以十分成功而且安全

地进行转换，不会出现文

件资料丢失的情况。另

一方面，6;7<%>/ 对模

式 的 转 换 速 度 也 是 十

分迅速的，对一个 !GH
大小的分区进行转换，

只花大约 +J 秒钟，就

可 成 功 地 把 ,-.!0 转

换为 ,-./+ 模式。我曾

对 自 己 的 硬 盘 上 一 个

!GH 的分区进行转换 A该分区已经塞了近 0’T 的文件

资料，机型为 6!JJ B，所使用的时间只是 !U 秒钟。当然

转换的速度与计算机的处理能力、硬盘转速有关系。

二、’(!+, 转换为 ’(!)* 模式

把 ,-./+ 转换为 ,-.!0 模式的操作与 ,-.!0 转

换为 ,-./+ 模式的方法差不多，只是在 PKQ IOD39K8
)%VK 中选择簇大小时，要按表中 ,-.!0 的簇标准来选

择。

在 ,-./+ 转换为 ,-.!0 模式的过程中，有一点

十分重要，就是关于转换前后分区实际容量的问题。由

于文件所占的空间是簇的整数倍，所以在进行转换之

前，一定要估量一下转换后是否有足够的空间放置原

来的文件。

三、#-./01+ 使用中的注意事项及说明

!W 6;7<%>/ 软件包较以前版本增加了不少功能，

如提供了分区快速引导工具 6XH::9? KEKY 内建了系统

启 动 文 件 传 送 工 具 )Z) 和 ;%>8:[KOM 公 司 的 \&%&=
397OOU? J !0 位及 /+ 位的“应用程序移动”功能版。使用

这些工具，可以十分方便地对 $%&"’ ] /? E 的应用程序

任意移动到别的分区中，或是进行系统文件的移动，以

满 足 分 区 后 对 文 件 设 置 重 组 的 需 要 。 除 此 之 外 ，

6;7<%>/ 还提供了 6X;7M/+ ] !0，用以对系统中的应

用程序盘符设置进行修改 A主要是针对 I1 ^ *(;B。
+W 在以前版本中，6_7<%> 不允许对自己所在分区

进行操作 A例如移动、改变大小等 B，6;7<%>/ 已经克服

了这一缺陷。

/W 有一点要注意，就是无论任何时候，都不要在

压缩盘中安装或运行 6;7<%>/，否则会有麻烦的。

UW 在使用 6;7<%>/ 前，请先把鼠标程序驻留内

存，在操作时鼠标的作用很

大。

’W 在使用 6;7<%>/ 前，

请 先 运 行 )>7&2%34 和 1K=
L87< 命令，以确保硬盘没有

问题及数据紧密排列。

"

,-./+ ,-.!0
硬盘容量 每簇容量 AHR9K B 硬盘容量 每簇容量 AHR9K B

‘ +0J;H ’!+ !0 a !+#;H +JU5
+0J;H a 5GH US !+5 a +’’;H UJ"0

5 a !0GH 5S +’0 a ’!!;H 5!"+
!0 a /+GH !0S ’!+ a !J+/;H !0/5U
b /+GH /+S !J+U a +JU5;H /+#05
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对 自 己 的 硬 盘 上 一 个

!GH 的分区进行转换 A该分区已经塞了近 0’T 的文件

资料，机型为 6!JJ B，所使用的时间只是 !U 秒钟。当然

转换的速度与计算机的处理能力、硬盘转速有关系。

二、’(!+, 转换为 ’(!)* 模式

把 ,-./+ 转换为 ,-.!0 模式的操作与 ,-.!0 转

换为 ,-./+ 模式的方法差不多，只是在 PKQ IOD39K8
)%VK 中选择簇大小时，要按表中 ,-.!0 的簇标准来选

择。

在 ,-./+ 转换为 ,-.!0 模式的过程中，有一点

十分重要，就是关于转换前后分区实际容量的问题。由

于文件所占的空间是簇的整数倍，所以在进行转换之

前，一定要估量一下转换后是否有足够的空间放置原

来的文件。

三、#-./01+ 使用中的注意事项及说明

!W 6;7<%>/ 软件包较以前版本增加了不少功能，

如提供了分区快速引导工具 6XH::9? KEKY 内建了系统

启 动 文 件 传 送 工 具 )Z) 和 ;%>8:[KOM 公 司 的 \&%&=
397OOU? J !0 位及 /+ 位的“应用程序移动”功能版。使用

这些工具，可以十分方便地对 $%&"’ ] /? E 的应用程序

任意移动到别的分区中，或是进行系统文件的移动，以

满 足 分 区 后 对 文 件 设 置 重 组 的 需 要 。 除 此 之 外 ，

6;7<%>/ 还提供了 6X;7M/+ ] !0，用以对系统中的应

用程序盘符设置进行修改 A主要是针对 I1 ^ *(;B。
+W 在以前版本中，6_7<%> 不允许对自己所在分区

进行操作 A例如移动、改变大小等 B，6;7<%>/ 已经克服

了这一缺陷。

/W 有一点要注意，就是无论任何时候，都不要在

压缩盘中安装或运行 6;7<%>/，否则会有麻烦的。

UW 在使用 6;7<%>/ 前，请先把鼠标程序驻留内

存，在操作时鼠标的作用很

大。

’W 在使用 6;7<%>/ 前，

请 先 运 行 )>7&2%34 和 1K=
L87< 命令，以确保硬盘没有

问题及数据紧密排列。

"
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笔者因工作需要，经常查阅 !"#
$%&’% 和 ())*+,!-. 等 电 子 百 科

全书，但在中文版 /0"12 中，经常出现

大量乱码，而在英文版 /0"12 中，即使

挂上中文之星或四通利方中文平台，处

理中文文档也不尽如人意，并且无法阅

读他人用中文字处理软件写作的文档，

使笔者一直苦于难以两全。对于广大游

戏 迷 来 说 ， 日 文 版 和 繁 体 中 文 版 的

/0"12 也是颇有用武之地的。

关于如何安装多个 /0"12，利用

+34567 $8779:;6<、=9<5>5>8: ?9@>A 以

及 )+ B C 启动盘等方法，安装时步骤都

较繁琐，并且要对系统的引导信息和分

区表擅自动手动脚。还有，笔者曾用来

源不正规的 +34567 $8779:;6<，结果

只要一安装，光驱就丢失，一删除，光驱

又自动恢复，让人莫名其妙。总不见得

为了一个 +34567 $8779:;6<，大家都

去买上好几张光盘吧。

在此向大家提供一种不需任何软

件，只要稍微改动一下启动文件即可安

装多个 /0"12 的简便方法。大家知道，

08D 434、?4;84D 434、$8779:;D A87 三个

文件是 /0"12 启动的核心文件，尤其

是 ?4;84D 434 文件，它规定了 /0"12
的启动方式、/0"12 的目录所在等关键条件。因此，从

理论上说，如果硬盘上存在多个 /0"12 的话，只要修

改 ?4;84D 434 文件（或者用不同版本 /0"12 的该文件

进行覆盖），就可以选择进入哪个 /0"12，至于 /0"12
的数量大概只受硬盘大小的限制。但考虑到不同的

/0"12 系统在经过长期运行之后，可能会使启动时 $
盘根目录下的文件发生些许变化，为安全起见，笔者推

荐用更换 $ 盘根目录下所有文件 E不是文件夹F G 的办

法使电脑拥有多个 /0"12 进行工作的能力。这听起来

似乎有点不简单，要知道在 /0"12 系统下 $ 盘根目

录一般要有 CH 个左右的文件，而且不少是隐含文件和

只读文件，用 I)+ 的 %55<>J 命令一一更改的话可要化

不少时间啊。其实在 /0"12 出色的文件管理功能下，

这只是小菜一碟，最多 KH 秒钟就可搞定。下面就以在

一台电脑中同时安装中文 /0"12 和英文 /0"12 来举

例说明。

KD 首 先 将 硬 盘 划 分 为 L 个 分 区 E不 同 版 本 的

/0"12 安装在不同的分区内 G，在 $ 盘内装上 I)+、光

驱以及一个 /0"LD ME若都使用安装版 /0"12 而非升

级版，也可不装 /0"LD MG。
CD 在 $ 盘建立 ’67N 目录，将所有 I)+ 文件拷入

其 中 ， 建 立 一 个 用 来 备 份 各 版 本

/0"12 启动文件的目录如 +34567，在

其下再建立 I)+、!O>:12、=O>:12 子目

录，将现时 $ 盘根目录下的所有文件

E包括隐含文件 G 备份在 $P Q +34567 Q
I84 目录下。

LD 首先 安装 英文 版 /0"12 到 I
盘，目录可取 !/0"12。完成后进入

/0"12，打开 />:;8O4 !RNS8<6<T 单击

菜单栏中 U>6O 选项，在弹出框中选

)N5>8:4，再在窗口中选中复选框 +V8O
9SS W>S64T 确定，此时 $ 盘根目录下的所

有文件均已显示。选中所有这些文件，

按 住 $8:5<8S 键 拖 曳 到 $P Q +34567 Q
!O>:12 目 录 下 ， 即 完 成 了 英 文 版

/0"12 所有启动文件的备份。然后删

除此时 $P Q I84 目录下的所有文件，将

’67N 目录下的原有 I)+ 文件全部复

制到 $P QI84 目录，再删除 $ 盘根目录

下的所有文件，把 $P Q +34567 Q I84 下

的所有文件复制到 $ 盘根目录。

XD 重新启动机器，此时电脑将处

于 I)+ 状态下，参照步骤 L 安装中文

/0"12，安装目录可为 !P Q =O>:12T 安

装 完 成 后 重 新 启 动 电 脑 即 进 入 中 文

/0"12，备份其所有启动文件到 $P Q
+34567 Q =O>:12 目录，再将 ’67N 目录中的 I)+ 文件

拷入 $P Q I84 目录 E注意此时不要删除该目录下的文

件 G。至此，两个 /0"12 版本均已安装成功。若以后需

要安装第三个 /0"12，只要再把 $P Q +34567 QI84 下的

文件复制到 $ 盘根目录，按照上述步骤操作即可 E当
然需再划出一个分区 G。

此后，若你想进入另一个版本的 /0"12，只需删

除 $ 盘根目录下的所有文件，把该版本 /0"12 的所

有启动文件复制到 $ 盘根目录下，重新启动机器即

可，这一步骤大概只需几秒钟。注意每次复制启动文

件时，要按住 $8:5<8S 键拖曳，确定拖动的文件下有 Y
号，否则就是移动，容易丢失。另外，每过一段时间最

好重新备份启动文件。当然还要注意不要在 $ 盘根目

录下拷入重要数据文件，以免不慎删除。

所 有 版 本 的 /0"12 仍 可 通 过 修 改 其 下 的 ?4#
;84D 434 文件来实行双重启动。有些应用程序只要安装

在一个 /0"12 中，其他的 /0"12 也能借用，只要从目

录中找到 !M! 文件打开即可，当然也可以在桌面上做

成快捷键。用这种方法也可以同时安装多个 /0"1Z、

/0"1[，只是安装前可能要先删除 /0"LD M。

"



! ! "

·!"· !"#$% #$$% & ’&

!"# $% &!"#!

大
幅
度
减
少’

()*

文
档
尺
寸

!
北
京

刘
颖

我曾经注意过一个 !""" 个汉字的文章采用纯文

本存档只占 #" $ 字节，而经过多次改动，%&’( 文档

居然有 )"" $ 字节。为什么

会有这么大的差异呢？有人

一定会说 %&’( 文档保存了

许多格式，而纯文本文件只

保存字符的外码，其实事实

并不完全是这样。当你安装

完 %&’( 软件后，它自行设

置了一些参数的初始状态，

其 中 有 一 项 是 “ 快 速 保

存”。所谓快速保存是以增

大文档存储容量，来换取存

储时所需的时间。在使用

“快速保存”时 %&’( 仅把每

次改动的部分保存起来，这样一来文档

改动越频繁，文档的尺寸也就越来越大

了。

你 如 果 想 取 消

“ 快 速 保 存 ”， 请 在

%&’( 菜单中选择“工

具”中的“选项”，将会

弹出如图一样的对话

框。图中箭头所指就

是要修改的选项。

经过试验，原先

那 个 )"" $ 字 节 的

%&’( 文 档 ， 在 取 消

“快速保存”后，仅有

#"" $ 字节了。 "

我的机器为金长城奔腾 #**，)+, 内存，硬盘为

-./01.+ !2*+,，分为两个逻辑盘 3 和 4，3 盘装

有 %5067 2，4 盘装了 %508! 及其它应用软件。因工

作需要想安装 9::53;8<，但硬盘空间不够，只好再挂

接第二硬盘。将一已经分成两个逻辑盘的 )#*+, 硬

盘接上，便启动机器，机器能检测到新挂接的硬盘，自

检 一 切 正 常 ， 屏 幕 上 出 现 =1/>150? %50@
49%=8!⋯⋯，又出现 %508! 的启动画面，随后便出

现 3/00A1 :504 %507 39+ .0/,B; 19 B9/4
%5049%=C 随后便进入 49= 状态，反复试验均是如

此。无奈只好将接上去的第二硬盘摘下C 重新启动机

器，%508! 能正常启动和运行C 由此可见C 毛病就是由

挂接硬盘引起的。%508! 不是有即插即用功能吗？怎

么不起作用？

后来发现给机器挂接第二硬盘以后，这两个硬盘

的驱动器标识符发生了变化C 第一硬盘的两个逻辑驱

动器 3 和 4 分别变成了 3 和 ;C 第二硬盘的两个逻辑

驱动器分别变成了 4 和 :C 原来的光驱由 ; 变成了

?。由此想到，因为挂接第二硬盘以后 %508! 的有关

引导信息没有更改C 原来 %508! 是安装在 4 盘上的C
引导也是在 4 盘上引导的C 现在C 原 4 盘变成了 ; 盘C
即 挂 接 硬 盘 以 后 %508! 实 际 安 装 在 ; 盘 上 ， 而

%508! 中的系统文件 3D E+=49=7 =F= 中有关引导信

息没有修改。于是把 3D E +=49=7 =F= 的只读属性去

掉，调入下面的内容进行修改。

GHIJKL M
%NO4N’ P 4D E%508!
%NO,&&J4N’ P 4D E%508!
Q&LJ%NO,&&J4’R P 4
将 第 一 和 第 二 行 中 的 4D E %508! 都 改 为 ;D E

%508!C 第三行中的取值 4 改为 ;C 其它内容不动C 保

存文件C 再将 3D E +=49=7 =F= 的只读属性改回。关

机C 重新启动C 机器自检正常C 等出现 %508! 启动画

面，隔了一会儿便出现“您可以安全的关闭计算机了”C
令人纳闷！

后来想到 %508! 的注册表中含有 %508! 的安装

信息，这些信息在挂接上第二硬盘后自然不会改变，于

是试着去修改注册表。由于不能进入 %508!，只好将

原来的 3D E +=49=7 =F= 中内容改回原来的内容C 关

机C 卸掉挂上去的第二硬盘C 重新进入 %508!C 在开始

菜单中选择运行C 输入 >;?;451C 然后确认C 进入注册

表编辑器（建议在修改注册表之前要对注册表编辑器

做 备 份 C 以 防 万 一 ）， 依 次 进 入 ： 我 的 电 脑 E
QS;FTB93/BT+/3Q50; E =9:1%/>; E +NU’&L&VJ E
%NO(&WL E3X’’YOJZY’LN&OC 将右栏键值中盘符为 4 的全

部改为 ;，再进入其下的 =;1.HC 也做同样的修改，退

出。再将 3D E+=49=7 =F= 文件中盘符为 4 的全部改

为 ;C 关机C 挂上第二硬盘C 启动机器C %508! 便能够

顺利地启动和运行了。如果某些应用程序不能够正常

运行，也可以采用类似的方法修改有关设置。 "

!"#$%&’()**
!内蒙古 白金牛
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!"#!$%& 的第一代产品——— ’( 是按照外频的整

数倍进行跳线的。比如 !"#! ) %*(!! + 的实际主频是

(,,’-.，那么跳线方式便是 !!’-. / 0，同样 !"#! )
%*011 + 的 主 频 为 (21’-.， 其 跳 线 方 式 即 为

32’-. / 0。这就给 ’( 的超频使用带来了问题，因为

若想超频就得把倍频提高一个整数级，’($%& 本来就

把性能使用到了极限，再超频使用根本不现实4我的几

位朋友曾经做过试验，结果没有人能成功，不是开机无

法启动，就是引导成功后频繁的死机4
前 不 久 ， 我 花 六 百 多 元 购 得 一 块

56’!"#!’7(!!$%&，其上标明使用电压为 08 9:; 跳

线方式为 !!’-. / 0，拿回去一试，感觉这块芯片真是

好东西，跑起 <=>?@AB92 来，和 %C>D=EF ’’7(!! 相

比，简直不分仲伯，而且基本上克服了 ’( 发热量大的

问题，是一种性价比很不错的 $%&。

几天前，我无意中看到资料上介绍，$GH="’0 )
(!! 的实际主频为 (21’-.，采用 32’-. / 0 的方式跳

线。这使我大为疑惑，难道是买了一块 HCFIHJ 过的

$%&K 我急忙找到测试软件 LA=>M@，在 $%& 这一项中

显示是 $GH="’7(!! 的字样，内部 NINLC 为 ,0O6; 而资

料上介绍其内部 NINLC 为 !PO6; 这一下我就放心了。

或许 56’’0 ) (!! 和 $GH="’0 ) (!! 的区别就在此处

吧4
这件事给我一个启示，56’ 是采用 $GH=" 的技术

生产的，其 $%& 芯片的内部结构应该基本相同，既然

$GH="’0 可以采用 32’-. / 0 的方式来使用，我的这

块 56’’0 也可以采用这种方式使用。于是打开机箱

把外频改为 32’-.，然后开机，顺利启动，机器自检为

56’’7 ) %*011，在 <=>?@AB92 下运行系统性能稳

定。为了更好的测试机器的稳定性，我在 ,QR 下让机

器进行着色处理长达 9 个小时，其间没有异常现象发

生，用手摸一下 $%&; 温度和没跳频使用前基本相

同。由于 ’0$%& 支持如 (8 2、08 2 的倍频，我又把机器

的频率设定为 !!’-. / 08 2，开机启动仍然成功，自检

提示为 56’’7 ) %*011; 在 <=>?@AB92 下运行依然非

常稳定，经过长时间的拷机，没有死机现象发生。由此

可见，’0 的性能比 ’( 确实有了很大的提高。

为了检测机器的整体性能到底提高了多少，我使

用测试软件 LA=>M@ 对 56’’7(!! 在几种跳频方式下

进行了一次比较，结果见下表：

跳频方式 6C>NLFIHJ 得分 -Q SHI>BMCH *IDC 性能提升百分比

!!’-. / 08 1 (0,3(( 233!OT U BCN ) ) )
32’-. / 08 1 (,39,( !PP#OT U BCN ((8 !V
!!’-. / 08 2 (2,#P! !P!2OT U BCN 0P8 PV
!1’-. / ,8 1 (!!!!! 2#11OT U BCN ,P8 3V

注：基本配置为 56’’7 ) %*(!!、(!’6 RQ*W’、宏鹰

S7 ) %*X 主板、RCIYIDC RS,(0(0W 08 (Z6 硬盘、R, ) 3!2 显

示卡。

由此可见，56’’7 ) %*(!! 完全可以超频使用，

在 !!’-. / 08 2 的跳线方式下使用虽然比较稳定，但

运行起来 $%& 温度比较高，对内部电路有一定的损

害。采用 !1’-. / , 的跳线方式，系统开始出现不稳定

现象。而在 32’-. / 0 的跳线方式下，感觉不到 $%&
温度有明显的变化，可以放心大胆的使用，用一块价值

仅六百多元的 $%& 带来 %[\S5&’ ’’7011 的享受，

何乐而不为呢4 "

!安徽 聂 晶

!"#
#$%&&+,-

!包头 马学民

一次重新安装 <=>92 之后，硬盘中的逻辑分区 Q
丢失。不论是在 <=>92 中还是在 ’R]QXR !8 00 中，只

存在主系统分区 $ 和光驱 Q。

由于系统依然可以引导，说明系统的主引导记录

未被破坏。逻辑分区丢失，可以考虑分区表损坏或被

改写。可用 \X*SX\ 中的 Q5RO[Q5S 对硬盘的主引导

扇区进行查阅修改。首先在 $ 盘运行 Q5RO[Q5S，待启

动成功后，在“（X）对象”一列中选取“ ^S _ 分区表”一

项，则屏幕显示如下表：

在 ’R ) QXR 的状态下，系统栏中的第二项即逻

辑分区 Q 的属性应为 [7S[\Q，方能被系统正确识

别。而此时逻辑分区 Q 的属性已被改为 Z6，故不能被

’R]QXR 及 <=>92 所识别。改正的方法很简单，只要

将光标移到系统栏中的第二项，按空格键进行选择，当

出现 [7S[\Q 时，可以按 W‘D + 7 退出，这时系统将提

示是否写入，回车确定写入即可。然后重新启动计算

机，逻辑分区 Q 重新出现，一切正常。 "

系统 引导
起始定位 结束定位 相对 扇区

面 簇 扇 面 族 扇 扇区 数目

65ZQXR 是 ( 1 ( ,( ,22 !, !, 3(3!,,

Z6 否 1 ,2! ( ,( #00 !, 3(3!9! 9P(P30
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$’(& 设置不当引起的故障

!江西 王成华

一台联想天蝎 ! 型电脑 "显卡 #$%&’，声卡 ()*
+,-.& ! / 0 $1，解压卡 (2345 6.7 8，最近由 9!:$; <
升到 9!:=’，安装时 9!:=’ 提示发现新设备并自动

进行了声卡的安装，但进入 9!:=’ 后声卡不发声，而

解压卡除无声外，播放正常。看来 9!:=’ 实际上并没

有认可声卡。

打开“控制面板”，双击系统图标，在设备管理一

项中并没有“声音、视频和游戏控制器”，而多出了一

个“其他设备”，打开后发现“/>? <$.& @ A /BC4-
1,4DE”等项目，正是声卡。将“其他设备”删除后，打开

“添加新硬件”重新进行安装，重新启动后，声卡发声

正常。

再进行 6F1 播放，刚出现初始画面便死机。由于

在 9!:$; < 里使用正常，以为是由于硬盘和光驱使用

同一根硬盘线而在 9!:=’ 中引起冲突，但打开机箱后

发现光驱和硬盘是分别用两根硬盘线连接的，排除了

以上可能。接着调查中断使用情况，发现解压卡使用的

!AG.H 被显示卡占用，导致解压卡使用不正常。进入

I!J# #K?LM，选择了 M:M @ MF! FJ:N!OLA/?!J:，

果然发现是“/BP-”，改变为“(2QB2R”进行手动分配

!AGS 由于 MF! 设备的 !AG 分配是动态的，干脆将

!AGH 0 .’ 全部改成“TE325U !#/”，强制“剥夺”显卡的

中断 "显卡仍然可以正常工作 8，保存设置后重新启动，

一切 JV。

想到之所以在声卡未被正确安装前解压卡能够正

常工作，实际上是因为声卡没有被分配中断，又由于中

断分配是“/BP-”方式，那块 #$%&’ 就很“识相”地选择

了其他空闲的 !AG，而当声卡安装好之后，其本身就占

据了 !AG’ 和 !AG..，(MLWH. 模块又占用了 !AG=，结

果导致显卡无中断可用，只能很不客气占了解压卡的

!AG.H，导致了故障的发生。 "

*+*+ !"#$!"#$ ,-./012,-./012
!北京 魏文

不久前我的机器曾染上一种 F(J# 病毒，软驱只能识别低密软盘，

而不再识别高密盘，对高密盘进行格式化后会变成低密盘。用 X1FJMY
检测，报告说出现大量的坏磁道。当用打印机打印时，一张纸只打印全纸

内容的 $ @ W，然后打印机的指示灯不正常闪烁。原以为是硬件出了毛病，

但把打印机放到其它机器上没有任何异样，软盘也全部正常。用 V6$HH
和 V!TT 没有发现病毒，不过将软盘放到其它干净机器上S 用 V!TT7< 检

查出 /:?!F(J# 病毒。后将 F(J# 清空，再重新配置，一切症状消失。

由此我想提醒大家，如果对机器没有进行什么更改，机器突然出现

一些好象是硬件的问题，最好先查查是否染上病毒，特别要检查 F(J#
是否染毒，因为 F(J# 中储存的多为硬件信息，所以染病毒后常常是硬

件出现问题，容易引起误判。 "

!" #!"#$%&’()*+
!山东 杨鹏

在维修 $; ’ 英寸软驱时，有一种不用“猫眼”来调整磁头精度的方

法：把待调整的磁头从软驱上拆下，松开磁头调整螺钉。先从侧面观察 H、

. 磁头的排列，. 号磁头的缺口呈“凹”字形，H 号磁头为倒置的“凹”字

形。再从正面观察 H、. 磁头，调整使其左右对齐，然后上紧螺钉，调整结

束。把磁头装上软驱，就可正常使用。

此方法简单、快速，同样适合 ’; <’ 英寸软驱的调整。 "
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!!江苏 蒋波江苏 蒋波

!"#$%&’(( 平滑度，越高

边缘越大

)*+%*$%"& 变化 度， 调

节光泽纹理的多少

,"&$+*($ 对比度

-*&.( 镶边高度

/%01$ 2%+’3$%"& 光 线

投影角

,45678
9镀金属光泽 :

2%+’3$%"& 投影角 9以 ;< 度为

宜 :
2%($*&3’ 距离 9较小 :
-=>+ 模糊度

6?*3%$@ 不透明度

!1*."A ,"="+ 阴影颜色

!"=%. B%== 固体填充

B%== ,"="+ 颜色填充

,>$">$ 使物体有立体感，并可使其颜色有淡入淡

出之感。

典型笔：
2*+C 8.0’ 暗边
4*+(1 !1*."A 刺眼的阴影
/%01$ 8.0’ 光边
/%01$ !1*."A 光影
D" "##(’$E F=>++’. 无分支模糊
!G*== !1%#$ H" H1’ /’#$ 小范围左移
!G*== !1%#$ H" H1’ 5%01$ 小范围右移

H@?%3*= 典型类型
H@?%3*= I& /*@’+ 典型镶嵌

2%’+3$%"& 光角

2%($*&3’ 距离

-=>+ 模糊度

6?*3%$@ 不透明度

典型笔：

J??=@ 7’ I& 7@ 6A&
/*@’+ 应用在自己层上

-=>’ 8@’ !1*."A 蓝眼阴影

!=%01$ K+’@ 6>$=%&’ 轻 微灰

度轮廓

!=%01$ /’#$ 稍微左移

!=%01$ 5%01$ 稍微右移

)’+@ -=>++’. 非常模糊

!"#$ 柔和的

!"=%. 固态的

!$*+C 刻板的

!>F$=’ 精细的

256L !4J26M9阴影效果 :

B=*G’ M%.$1 火焰宽度

B=*G’ 4’%01$ 火焰高度

7"N’G’&$ 移动度

I&(%.’ 7*(C%&0 内焰

8.0’ !"#$&’(( 边缘光滑度

5*&."G !’’. 随机度

I&&’+ ,"="+ 内色

6>$’+ ,"="+ 外色

典型笔：

,+%&C=’ 变皱

!1"A’+ ,>+$*%& 湿窗帘

B+"($@ M%&."A 冰窗花

!G>.0@ 污迹

4’*=$1@ !1%&’ 阳光细洒

!?+%0( 春天动物身上的

细毛

4’.0’1"0 刺猬

HA%($@ -=>+ 扭曲模糊

I&(*G’ !3+%FF=’ 涂鸦

M’== 2’#%&’. !$+*&.( 站立

软毛效果是各种细小的变化聚在一起产生的效果。

)*N’ !?*3%&0 摆 动

空间

M*N%&’(( 摆动度

/’&0$1 长度

!1%&%&’(( 细度

典型笔：

-’N’= M%.$1 斜角宽度

-’N’= !1*?’ 斜角尖度

!G""$1&’(( 光滑度

!1*."A 2’?$1 影深

2*+C’& 2’?$1 黑度

典型笔：

-+*(( 黄铜

,"??’+ 镀铜

8G’+*=. 翠绿

K"=. 金色

7’+3>+@ 水银

L>##@ -=>’ 饱和蓝

5"@*= )’=N’$ 天鹅绒

!$+%?’@ 8.0’@ 条纹

)%N%. !$+%?’( 鲜艳条斑

M"". K+*%& 木纹

O’F+* 斑马纹

典型笔：

-=>’ B=*G’ 蓝焰

->+&%&0 I&(%.’ 强烈燃烧

,1="+%&’ )*?"+ 氯色焰

,1+"G’ /%C’ 类铬

8&0>=#’. 吞没

K="A%&0 ,"*= 燃煤效果

K+*@ B=*G’ 灰色焰

/%= /*??%&0 B=*G’( 包围燃烧效果

H@?%3*= 典型

)*?"+">( 4*P’ 蒸汽烟雾

将 L1"$"!1"? 的外挂透镜 8Q8 ,JD2QRS TU 直接

安装到 L1"$"!1"? V L=>0%&( 里，然后重新启动 L1"$"W
!1"?。只要把选区选好，用透镜一过效果立马出现，即

使你只是菜鸟级的玩家在此也可成为狂魔级的高手。

各位如果对此感兴趣，那就随我来X
JDHI7JH85
特点：!对 ,7QY 模式位图不起作用；"对选区

内的颜色取反可产生阴阳字效果。

,J5)89雕刻效果 :

图中下部左侧小窗口是对全图预览，右侧是所用

透镜效果预览。典型笔中 /J!H Z!82 可自动存储上

次使用的透镜效果，按下旁边的按纽会出现定制效果，

对滑杆参数掌握不住的可以用它。另外你的得意效果

也可存下，只要按边笔，并起个名字就行了。最后你认

为效果满意，在“钩子”上确认即可。

,ZH6ZH9剪成 :

BI58 9火焰效果 :

BZ5 9软毛效果 :
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!""#$ %#&#’ (内斜角效果 )

*’+,, (玻璃变形效果 )

*’-. (光晕、发光 )

/,% "-!,# (干扰 )

内斜角效果使用后目标物体有金属质感。

0!**’#(轻摇 )

1-2!-" 2$+!’
(动态轨迹 )

-32 %#&#’(外斜角立体效果 )%4546 .789: 斜角宽度

%4546 ,:;<4 斜角尖度

%=99>? 圆台

$>=?848 圆形

14@; A6;9 平直的

,B>>9:?4@@ 平滑度

,:;8>C D4<9: 阴影深度

外 斜 角 立 体 效

果 使 用 后 目 标 物 体

有塑料质感。

&;?7@:7?E F>7?9 D7G4H97>?
灭点角度

&;?7@:7?E F>7?9 D7@9;?H4 灭

点距离

’4?E9: 长度

-<;H79I 不透明度

%6=G 模糊度

,:;8>C J>6>G 阴影颜色

使用时需注意和

DG>< ,:;8>C 区 别 ，
本透镜立体感很强。

,1-K#(烟雾效果 )

典型笔：

%7E F=LL@ 大炊烟

F>66=97>? 污染

%766>C 波浪

*G44? ,97?M74@ 绿火

$4;66I $>=E: 很粗糙

$>=E: 粗糙

!?@784 3?B;@M48 内烟

,B>M4@9;HM 大烟

2I<7H;6 典型

2:7? .7@<@ 细烟

%4546 .789: 斜角宽度

%4546 ,:;<4 斜角阴影

,B>>9:?4@@ 平滑度

,:;8>C D4<9: 阴 影 深

度

典型笔：

%=99>? 圆台

$>=?848 圆形

D=66 边缘钝化

,:7?I 发亮

’>C A6;9 #8E4 低平边

缘

,B>>9: 平整

14@; 中等

2I<7H;6 典型

$78E4@ 隆起

.784 %4546 边角宽度

/=4 &;G7;97>? 色浓度

,;9=G;97>? &;G7;97>? 色泽度

%G7E:9?4@@ &;G7;97>? 光亮度

-<;H79I &;G7;97>? 不透明度

’=B< .789: 混合宽度

’=B< /47E:9 混合高度

$;?8>B ,448 随机度

.789: 发光宽度

-<;H79I 不透明度

-<;H79I DG><>LL 不透明水

滴

DG;C #54GIC:4G4 使 用 后

消除间隙

典型笔：

+674? 异国风情

’7E:94? +G4; 使选区变亮

D;GM4? +G4; 使选区变暗

-G;?E4 .784 橙边

*>684? "7BN=@ 金色雨云

-=967?4 轮廓

*G44?@ 17@9 绿光环

$48 *6>C 红光晕

&4GI D7B %6=4 模糊蓝

/;O4 薄雾

.:794 白光环

%4546 .789: 斜角宽度

%4546 ,:;<4 斜角尖度

A6;C ,<;H7?E 裂纹宽度

A6;C 2:7HM?4@@ 裂纹厚度

-<;H79I 不透明度

$4LG;H97>? 折射率

典型笔：

%=B<I ,=GL;H4 表面不平整

,9G>?E D7@9>G97>? 强烈变形

J>6; %>9964 可乐瓶

*G44? ,67B4 绿色粘质

2G;?@<;G4?9 %=99>? 透明图形

!66=B7?;948 ’=B<@ 照亮

’>O4?E4 棱柱体

1768 D7@9>G7>? 轻微变形

$>@4 J>6>G48 *6;@@4@ 玫瑰色玻璃

,B>E 烟雾

%=NN64 ,7O4 发泡宽度

.;G< +B>=?9 翘曲度

2C7@9 歪曲度

1>54B4?9 2I<4 运 动

类形

%=NN64@ 起泡

%G>C?7;? 1>97>? 棕仙

(一种植物 )运动

2=GN=64?H4 湍流

类似 F:>9>@:><
的 .7?8 效果。

’4?E9: 长度

-<;H79I 不透明度

D7G4H97>? 投影方向

.7@< .789: 烟雾宽度

.7@< /47E:9 烟雾高度

%G4;M=< +B>=?9 烟雾碎裂数量

%G4;M=< $>=E:?4@@ 烟雾碎裂粗

糙度

!?@784 1;@M7?E 内部遮蔽度

#8E4 ,>L9?4@@ 边界光滑度

$;?8>B ,448 随机度

把 它 和 A7G4 一 起

用，火花效果更好。

F#$,F#J2!&# ,/+D-.(透视阴影 )
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!"#$%&!"#$%&!"#$%& ,-,-,-!!’,-,-,-!!(
!"#" $%&"’ ( )"* $+(,,")-".这一单元我们将研究

游戏中的动画，并用写一个 /0123 类实现所有的动

画功能。精彩的动画可有画龙点睛之功喔！

狭义上的动画是指片头片中片尾的过场动画。过

场 动 画 一 般 是

14/、054、67/、
082 等 动 画 文

件。虽然我们可以

通过编程来播放动

画（源程序？大概有

) 个 9，有骗稿费

之 嫌 ， 所 以 皆 免

去），但是通过 ’:’;
<"&= > 函数调用现

成的动画播放程序

更 简 单 。 函 数 ?)<
’:’<"&=$+(# #’<#?)- > 可将 ’<#?)- 指向的字符串作为一

个命令传送到 @5001ABC @50 并且执行。比如，用

D4C 3E3 播放 255BF/03C 14/ 可写成：

’:’<"&=GD4C 3E3 255BF/03C 14/G >H
至于动画的制作就不用多说了，各位客官尽可用 IBJ
或 1A/01F5K 8K5 创造一个新天地。

广义上的动画还包括精灵在屏幕上的移动。这儿

的精灵不是指那个“气球”神灯精灵，也不是山的那边、

海的那边的蓝精灵，指的是游戏中能够移动的英雄或

是怪兽。精灵要移动，首先要有精灵的图像，这是一个

新问题。我们不可能

用 ,?)" = > 或 $?#$," = >
画出来，更不可能写

一个 函 数 直 接画 点

画出来，那样做是劳

民伤 财 的 。 脑筋 一

转，我们如果能将平

时熟悉的 8@E 或其

它格 式 的 图 像文 件

用在 游 戏 中 那该 多

好！将以往苦心积攒

的 美 丽 图 像 ， 用

L?)M%*’ 的 画 笔 修

改至自己满意，新的英雄便诞生了！

其实这并不困难，只要了解图像文件的格式就能

够随心所欲地操纵它了。常用的图像格式有很多，如

=上接 N 期 >

JL/K7 =旋转效果 >

L+?#,O%%, JO($?)- 旋涡空间

J&"(# 7")-<+ 涂抹长度

F*?’< 卷曲度

J<#"(P B"<(?, 纹理特性

L(#O 歪曲度

J&%%<+ 平滑度

可在选定区域内加上各种编织花纹。

到此就介绍完了 3Q3 @1ABQ IR ST 透镜的大部

分功用，其实它们的作用不只如此，只要你能适当运用

相互配合，肯定会拥有许多令人惊喜的效果。“师傅领

进门，修行在个人”，以后就看你自己的了。 "

L3143=编织效果 >
K?UU%) L?M<+ 带宽度

2(O L?M<+ 间隙宽度

6?,, 2(O 是否填充编织空

隙

2(O @%,%# 编织空隙颜色

J+(M%* B"O<+ 阴影深度

F+#"(M B"<(?, 编织带特性

F+#"(M 7")-<+ 编织带长度

J&"(# F+#"(M’ 编织带涂抹

度

JF1K=闪光点 >

AV&U"# 5W J?M"’ 闪光

点发散光芒数

/)M")<(<?%) 闪光点大小

J$(," 尖锐度

E J+?W< E 轴移动

Q J+?W< Q 轴移动

5O($?<: 不透明度

5#?")<(<?%) 定位

这是我自己起的
名字，不过效果确是
如此。

调 K1B/XJ 可使
雾的透明度改变。

JDX/AF
’雾里看花效果 (

AV&U"# 5W B#%O’ 水滴数量

3M-" B(#P)"’’ 边界黑暗度

5O($?<: 不透明度

K"W#($<?%) 折射度

@%,%# 颜色

K()M%& J""M 随机度

B?#"$<?%) 方向

/)$,?)(<?%) 倾斜度

往花草、水果

上一加，新鲜的不

得了。

L1F3K BK58J =水滴效果 >

&’&’!!()*+()*+ !’三三 !(

!!
上
海

张
琪

上
海

张
琪
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!"#、#$%、&#’ 等。&#’ 等高度压缩的格式解压缩算

法太繁，不宜提高速度。而 #$% 历史悠久使用范围广，

又容易在画笔中修改，所以我们介绍 ()* 色 #$% 格式

图像的调用方法。()* 色的 #$% 文件一般由文件头、

图像数据及调色板数据三部分组成。文件头包括了这

个 #$% 文件的大小等信息；图像数据代表了图像的模

样；文件最后 +*, 个字节的调色板数据，用来初始化

调色板。但是必须注意，我们在 -’. 类中已经初始化

了一个系统调色板，而这个 #$% 的调色板如果与之不

同，就会造成颜色失真，怎么办呢？又得请出图像炼金

术 ./$01"2 了 ！ 比 如 ， 你 画 了 幅 !344 的 肖 像

!3445 !"#，然后可以这样做，使 !3445 #$% 拥有标

准调色板：

./$01"2 6 7 6 8 !3445 !"#
这样，就能消除调色板不同而带来的麻烦了。为了提

高速度，我们可以先把图像数据读入内存缓冲，然后

再从缓冲中将数据写向屏幕。这样做可避免“画图”的

现象，保证良好的视觉效果，是游戏编程中常用的技

巧（当然，你可以直接把数据写向屏幕，刻意表现“画

图”的艺术效果，说不定会大受欢迎的）。写函数时，操

作缓冲需要十分小心，释放无效的缓冲或指针对缓冲

操作不当都会产生 !9’ 甚至死机！这儿，本人已经封

装了一个 :".’1 类，使用安全，实行三包。:".’1; ;
/<=>#?@A8BC D E 完成读取 #$% 文件并把图像数据存于

缓冲中。

读取了图像后，我们就要想办法把图像显示到屏

幕上去。熟悉 !<BF=G> $ H H 或 I8BJ< $ 的玩家一定非

常熟悉 ?K=LCM?NC D E、78A?K=LC D E、LCA?K=LC D E 等图像缓

冲函数吧？这些函数的功能就是在视屏内存与缓冲之

间搬运图像数据。据此我们给 :".’1 类增添了与之

相似的功能，但是更简单、更安全。缓冲的分配、操作、

清除都是自动化的，无需你亲自过问。此外，由于自己

写函数，我们就不惜用“曲笔”，平空为 78A?K=LC D E创造

另一种更有用的方法，那就是 OP.QR#9I！因为存储

精灵的缓冲是一维数组，所以简单的将数据向屏幕复

制会破坏背景，把精灵的背景也画了上去，产生不良

的视觉效果，如早期的《勇者斗恶龙》，主角背着黑色

的框闯天下。解决方法主要有两种。一种是 Q:ST
O3Q4 编程中常用的“面具 K=MU?GL 法”，主要借助于

!?A!FA D E 函数将图像与屏幕 .SO 及 %3P 而产生完美

的覆盖。这种方法需要大量的内存与时间，虽然巧妙

但并非最佳解决方法。另一种解决方法就是 O:P1$I%
称之为透明法的 OP.QR#9I！它的原理是先选择一种

颜色为“背景色”，然后在程序中加一步判断，遇到背

景色就略去不画，这样就不会破坏背景了。背景色可

以选任何颜色，本文暂时选择白色。这样做的缺点就

是精灵本身不能用白色了。如果你用了白色，那就会

产生透明的效果⋯⋯新倩女幽魂！

至此，创建动画的所有技术问题都解决了。首先

让我们观察分析一下精灵在草地上走路的动画原理。

在 V(W X (WW 的 解 析 度 下 ，Y 版 的 精 灵 大 小 一 般 是

(W X (W，胖胖的很可爱。原理图如下：

初始状态：

精灵运动过程; 把将要被精灵覆盖的背景 (W X (W
D图 V 中黑框内的草地 E存于缓冲中&把精灵画在草地

上 D如图 Z E&将缓冲中的草地覆盖精灵 D如图 VE&将

下一步要覆盖的背景 D图 Z 中的黑框 E存于缓冲中&在

新的位置画精灵 D如图 ) E。

以上循环就造成了精灵的移动，产生了动画效

果。动画动画，会动的画！原理十分简单吧？下面给出

:".’1 类的所有源代码，仔细看喽！

[ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ :".’15 0## [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [
CG8K <7A?<GM [ [ 78A?K=LC 的操作方式

\ $3#2R#9I] [ [ "3- W
%3PR#9I] [ [ %3P ^
3PR#9I] [ [ 3P (
.SOR#9I] [ [ .SO V
S3IR#9I] [ [ S3I Z
OP.QR#9I [ [ OP.Q )

_‘
Aa7C>Cb MAB8@A
\ @c=B K=G8b=@A8BCB‘
@c=B dCBM?<G‘
@c=B CG@<>?GL‘
@c=B J?AM7CB7?eCF‘
?GA eK?G] aK?G‘
?GA eK=e] aK=e‘
?GA cBCM] dBCM‘
@c=B 7=FCAAC fZ,g‘
@c=B BCMCBdC>‘
@c=B @<F<B7F=GCM‘
?GA h?>Ac‘
?GA 7=FCAACAa7C‘
@c=B b?FFCB f),g‘

_#$%01.O‘
[#说明：#$% 文件包括了 ^(, 字节的文件头，文件头包括了

这个 #$% 文件的长、宽等数据，在 !<BF=G>$ H H 中描述如

上。# [
@F=MM :".’1
\ 7B?d=AC;
8GM?LGC> @c=B #7:K=LCO=A=‘ [ [ 图像缓冲

8GM?LGC> @c=B #7O=A=‘ [ [ 指向图形缓冲的指针

8GM?LGC> ?GA ?K=LCM?NC‘ [ [ 图像大小

!"#、#$%、&#’ 等。&#’ 等高度压缩的格式解压缩算

法太繁，不宜提高速度。而 #$% 历史悠久使用范围广，

又容易在画笔中修改，所以我们介绍 ()* 色 #$% 格式

图像的调用方法。()* 色的 #$% 文件一般由文件头、

图像数据及调色板数据三部分组成。文件头包括了这

个 #$% 文件的大小等信息；图像数据代表了图像的模

样；文件最后 +*, 个字节的调色板数据，用来初始化

调色板。但是必须注意，我们在 -’. 类中已经初始化

了一个系统调色板，而这个 #$% 的调色板如果与之不

同，就会造成颜色失真，怎么办呢？又得请出图像炼金

术 ./$01"2 了 ！ 比 如 ， 你 画 了 幅 !344 的 肖 像

!3445 !"#，然后可以这样做，使 !3445 #$% 拥有标

准调色板：

./$01"2 6 7 6 8 !3445 !"#
这样，就能消除调色板不同而带来的麻烦了。为了提

高速度，我们可以先把图像数据读入内存缓冲，然后

再从缓冲中将数据写向屏幕。这样做可避免“画图”的

现象，保证良好的视觉效果，是游戏编程中常用的技

巧（当然，你可以直接把数据写向屏幕，刻意表现“画

图”的艺术效果，说不定会大受欢迎的）。写函数时，操

作缓冲需要十分小心，释放无效的缓冲或指针对缓冲

操作不当都会产生 !9’ 甚至死机！这儿，本人已经封

装了一个 :".’1 类，使用安全，实行三包。:".’1; ;
/<=>#?@A8BC D E 完成读取 #$% 文件并把图像数据存于

缓冲中。

读取了图像后，我们就要想办法把图像显示到屏

幕上去。熟悉 !<BF=G> $ H H 或 I8BJ< $ 的玩家一定非

常熟悉 ?K=LCM?NC D E、78A?K=LC D E、LCA?K=LC D E 等图像缓

冲函数吧？这些函数的功能就是在视屏内存与缓冲之

间搬运图像数据。据此我们给 :".’1 类增添了与之

相似的功能，但是更简单、更安全。缓冲的分配、操作、

清除都是自动化的，无需你亲自过问。此外，由于自己

写函数，我们就不惜用“曲笔”，平空为 78A?K=LC D E创造

另一种更有用的方法，那就是 OP.QR#9I！因为存储

精灵的缓冲是一维数组，所以简单的将数据向屏幕复

制会破坏背景，把精灵的背景也画了上去，产生不良

的视觉效果，如早期的《勇者斗恶龙》，主角背着黑色

的框闯天下。解决方法主要有两种。一种是 Q:ST
O3Q4 编程中常用的“面具 K=MU?GL 法”，主要借助于

!?A!FA D E 函数将图像与屏幕 .SO 及 %3P 而产生完美

的覆盖。这种方法需要大量的内存与时间，虽然巧妙

但并非最佳解决方法。另一种解决方法就是 O:P1$I%
称之为透明法的 OP.QR#9I！它的原理是先选择一种

颜色为“背景色”，然后在程序中加一步判断，遇到背

景色就略去不画，这样就不会破坏背景了。背景色可

以选任何颜色，本文暂时选择白色。这样做的缺点就

是精灵本身不能用白色了。如果你用了白色，那就会

产生透明的效果⋯⋯新倩女幽魂！

至此，创建动画的所有技术问题都解决了。首先

让我们观察分析一下精灵在草地上走路的动画原理。

在 V(W X (WW 的 解 析 度 下 ，Y 版 的 精 灵 大 小 一 般 是

(W X (W，胖胖的很可爱。原理图如下：

初始状态：

精灵运动过程; 把将要被精灵覆盖的背景 (W X (W
D图 V 中黑框内的草地 E存于缓冲中&把精灵画在草地

上 D如图 Z E&将缓冲中的草地覆盖精灵 D如图 VE&将

下一步要覆盖的背景 D图 Z 中的黑框 E存于缓冲中&在

新的位置画精灵 D如图 ) E。

以上循环就造成了精灵的移动，产生了动画效

果。动画动画，会动的画！原理十分简单吧？下面给出

:".’1 类的所有源代码，仔细看喽！

[ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ :".’15 0## [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [
CG8K <7A?<GM [ [ 78A?K=LC 的操作方式

\ $3#2R#9I] [ [ "3- W
%3PR#9I] [ [ %3P ^
3PR#9I] [ [ 3P (
.SOR#9I] [ [ .SO V
S3IR#9I] [ [ S3I Z
OP.QR#9I [ [ OP.Q )

_‘
Aa7C>Cb MAB8@A
\ @c=B K=G8b=@A8BCB‘
@c=B dCBM?<G‘
@c=B CG@<>?GL‘
@c=B J?AM7CB7?eCF‘
?GA eK?G] aK?G‘
?GA eK=e] aK=e‘
?GA cBCM] dBCM‘
@c=B 7=FCAAC fZ,g‘
@c=B BCMCBdC>‘
@c=B @<F<B7F=GCM‘
?GA h?>Ac‘
?GA 7=FCAACAa7C‘
@c=B b?FFCB f),g‘

_#$%01.O‘
[#说明：#$% 文件包括了 ^(, 字节的文件头，文件头包括了

这个 #$% 文件的长、宽等数据，在 !<BF=G>$ H H 中描述如

上。# [
@F=MM :".’1
\ 7B?d=AC;
8GM?LGC> @c=B #7:K=LCO=A=‘ [ [ 图像缓冲

8GM?LGC> @c=B #7O=A=‘ [ [ 指向图形缓冲的指针

8GM?LGC> ?GA ?K=LCM?NC‘ [ [ 图像大小

图 ’ 精灵 图 ( 缓冲

图 )图 * 图 +
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%() *+%,*)- .%/)*0 1 1 图像的高和宽

23%/ ,+)%45,+ 6%() $+7)- %() )3!- %() 8%,*)- %() #3))34 90
23%/ !")%45,+ 6%() $+7)- %() )3!- %() 3!)%3( 90
%() :35/;%&)"8+ 6&*58# 7%$+(54+90 1 1 把 ;<= 图像读入缓

冲中

>?@AB6 90
C >?@AB6 90

D0
>?@AB’ ’ >?@AB6 9 1 1 构造函数进行数据初始化

E *+%,*) F .%/)* F %45,+G%H+ F I0
D
>?@AB’ ’ C >?@AB6 9 1 1 构造函数删除图形缓冲

E %7 6%45,+G%H+J F I9 1 1 必须加这步判断，否则⋯⋯

/+$+)+ !>45,+K5)50
D
23%/ >?@AB’ ’ ,+)%45,+ 6%() $+7)- %() )3!- %() 8%,*)- %() #3))349
E %() L- M0
.%/)* F 8%,*) N $+7) O P0
*+%,*) F #3))34 N )3! O P0
1 1 如果已有的缓冲大小不合适- 自动重新分配

%7 6%45,+G%H+J F *+%,*)#.%/)* 9
E %45,+G%H+ F *+%,*)#.%/)*0
!>45,+K5)5 F (+. "(G%,(+/ &*58 Q%45,+G%H+ R0
1 1 如果内存不够便退出

%7 6!>45,+K5)5 F F ST::9
E &+88 U U VW") 37 4+438MX V0
+L%) 6P 90

D
D
!K5)5 F !>45,+K5)50
738 6M F )3!0 M U F #3))340 M O O 9
738 6L F $+7)0 L U F 8%,*)0 L O O 9
# !K5)5 O O F# 6"(G%,(+/ &*58 758# 9 6K%G!$5M@// O

6"(G%,(+/ 9 6 6M U UY9 O 6M U UZ9 9 O L90
D
23%/ >?@AB’ ’ !")%45,+ 6%() $+7)- %() )3!- %() 3!)%3(9
E %() 8%,*)- #3))34- L- M0
!K5)5 F !>45,+K5)50
8%,*) F $+7) O .%/)* N P0
#3))34 F )3! O *+%,*) N P0
G.%)&* 63!)%3( 9
E &5G+ <W;[\;T]’
738 6M F )3!0 M U F #3))340 M O O 9
738 6L F $+7)0 L U F 8%,*)0 L O O 9
# 6"(G%,(+/ &*58 758# 9 6K%G!$5M@// O 6"(G%,(+/9 6 6M

U UY9 O 6M U UZ9 9 O L9 F#!K5)5 O O 0
#8+5^0
&5G+ =W_\;T]’
738 6M F )3!0 M U F #3))340 M O O 9
738 6L F $+7)0 L U F 8%,*)0 L O O 9
# 6"(G%,(+/ &*58 758# 9 6K%G!$5M@// O 6"(G%,(+/9 6 6M

U UY9 O 6M U UZ9 9 O L9‘ F#!K5)5 O O 0
#8+5^0
&5G+ W_\;T]’
738 6M F )3!0 M U F #3))340 M O O 9
738 6L F $+7)0 L U F 8%,*)0 L O O 9
# 6"(G%,(+/ &*58 758# 9 6K%G!$5M@// O 6"(G%,(+/9 6 6M

U UY9 O 6M U UZ9 9 O L9 a F#!K5)5 O O 0
#8+5^0

&5G+ @SK\;T]’
738 6M F )3!0 M U F #3))340 M O O 9
738 6L F $+7)0 L U F 8%,*)0 L O O 9
# 6"(G%,(+/ &*58 758# 9 6K%G!$5M@// O 6"(G%,(+/ 9 6 6M

U UY9 O 6M U UZ9 9 O L9b F#!K5)5 O O 0
#8+5^0
&5G+ SW]\;T]’
738 6M F )3!0 M U F #3))340 M O O 9
738 6L F $+7)0 L U F 8%,*)0 L O O 9
# 6"(G%,(+/ &*58 758# 9 6K%G!$5M@// O 6"(G%,(+/ 9 6 6M

U UY9 O 6M U UZ9 9 O L9 F C#!K5)5 O O 0
#8+5^0
&5G+ K_@c\;T]’
738 6M F )3!0 M U F #3))340 M O O 9
738 6L F $+7)0 L U F 8%,*)0 L O O 9
E %7 6#!K5)5J F \cd>]B9 1 1 遇到白色就不画点

# 6"(G%,(+/ &*58 758# 9 6K%G!$5M@// O 6"(G%,(+/ 9 6 6M
U UY9 O 6M U UZ9 9 O L9 F#!K5)50

!K5)5 O O 0
D

D
D
1#说明：!")%45,+ 6 9与 ,+)%45,+ 6 9的原理便是将数据在视屏

缓冲与内存中开辟图像缓冲间搬运，并做一些逻辑运算。怎

么样？?%&83G37) 工程师们能做的我们也能做！同时，我们的函

数效率也很高# 1
%() >?@AB’ ’ :35/;%&)"8+ 6&*58# 7%$+(54+ 9
E e>:B #7!;&Le%$+0
;<=dB@K !&L*+5/+80
%() L- M- &3"()- )3)5$0
&*58 !%L+$0
1 1 如果文件打不开

%7 6 67!;&Le%$+ F 73!+(67%$+(54+- V8#V 9 9 F F ST::9
E &+88 U U VB__W_’ f5 <5((3) 3!+( V U U 7%$+(54+0
,+)&* 6 90
8+)"8( P0

D
1 1 获取图像长、宽等数据

78+5/ 6 6&*58 # 9 b !&L*+5/+8- P- G%H+37 6;<=dB@K9- 7!;&Lg
e%$+ 90
%7 6!&L*+5/+8X 45("75&)"8+8J F ILI5 9
E &3") U U VS3) 5 ;<= 7%$+V0
7&$3G+ 67!;&Le%$+ 90
8+)"8( P0

D
*+%,*) F !&L*+5/+8X M45L N !&L*+5/+8X M4%( O P0
.%/)* F !&L*+5/+8X .%/)*0
%7 6%45,+G%H+J F *+%,*)#.%/)* 9
E %45,+G%H+ F *+%,*)#.%/)*0
!>45,+K5)5 F (+. "(G%,(+/ &*58 Q%45,+G%H+ R0 1 1 分配图像

缓冲

%7 6!>45,+K5)5 F F ST::9
E &+88 U U VW") 37 4+438MX V0
+L%) 6P 90

D
D
!K5)5 F !>45,+K5)50
7G++^ 67!;&Le%$+- PhZ:- iBBj\iB]90
738 6M F I0 M U*+%,*)0 M O O 9
E )3)5$ F I0
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·!"· !"#$% #$$% & ’&

!"# $% &!"#!
!"#$% &’(’)$ *!#+’" ,
- .(/0’ 1 23
4#5%$ 1 67%’. &648.59#$% ,3
#6 &:5.: 1 1 &:5.:; 4#5%$ , ,
- .(/0’ 1 :5<6; 4#5%$3
4#5%$ 1 67%’. &648.59#$% ,3
=
6(> &5 1 :3 5 *.(/0’3 5 ? ? ,
#4@)’) ? ? 1 4#5%$3
’(’)$ ? 1 .(/0’3

=
=
6.$(A% &648.59#$% ,3
>%’/>0 :3

=
B#说明：8CD 文件从第 2EF 字节起是图像数据，记录了图

像每一点的颜色索引值。有的 8CD 文件经过了压缩，使得文

件长度缩短。显示时，要解压缩。当读到的字节最前两个 G#’
都是 2，即大于 C:"，则此字节的后六个 G#’ 表示下一字节重

复的次数。不过需要注意的是，我们只有 HI:J 常规内存可

用，图像可不能太大喔！此外，如果将函数稍加修改就能直接

向屏幕输出图像# B
宝刀在手，让我们看看具体的应用吧。9KLM C88

运用动画实现的原理，模仿了龙的飞行，虽然这个精

灵胖了一点。夕阳西下，一条硕大的炎龙从空中略过，

口吐烈焰，好一幅壮观的景象！

B B B B B B NOPQM R88 存放一些有用的函数 B B B B
S(#+ T#’$% & , B B 显示背景图片

- UPONQ #’#’$%3
’#’$% 1 0%! UPONQ3
’#’$% V W K()+8#.’/>% &XTUTKQM 8CDX ,3
’#’$% V W 4/’#Y)7% &2:Z H:Z C[8L\8]T,3
+%$%’% ’#’$%3 B B 及时清除无用的数据节约内存

=
S(#+ @>)7(0R#’ &#0’ 5Z #0’ ^ , B B 函数控制的炎龙飞行动画

- #0’ #Z _ 1 :Z A’%43
UPONQ +>)7(02Z +>)7(0EZ +>)7(0<Z .(S%>3
A’%4 1 &5 V 22: , B 2:3
+>)7(02M K()+8#.’/>% &X@‘ON[a2M 8CDX ,3 B B 龙展翅的图像

+>)7(0EM K()+8#.’/>% &X@‘ON[aEM 8CDX ,3 B B 龙合翅的图像

6(> &# 1 :3 # *b3 # ? ? , B B 控制炎龙向前飞

- .(S%>M 7%’#Y)7% &_Z ^Z _ ? 22:Z ^ ? 2::,3
+>)7(02M 4/’#Y)7% &_Z ^Z @‘Oc\8]T,3
+%$)^ &E:: ,3
.(S%>M 4/’#Y)7% &_Z ^Z C[8L\8]T,3
_ ? 1 A’%43
.(S%>M 7%’#Y)7% &_Z ^Z _ ? 22:Z ^ ? 2:: ,3
+>)7(0EM 4/’#Y)7% &_Z ^Z @‘Oc\8]T,3
+%$)^ &E:: ,3
.(S%>M 4/’#Y)7% &_Z ^Z C[8L\8]T,3
_ ? 1 A’%43

=
_ V 1 A’%43
6(> &# 1 :3 # *E3# ? ? , B B 控制炎龙在原地飞行Z 好象正在

攻击目标的样子

- +>)7(02M 4/’#Y)7% &_Z ^Z @‘Oc\8]T,3
+%$)^ &E:: ,3

.(S%>M 4/’#Y)7% &_Z ^Z C[8L\8]T,3
+>)7(0EM 4/’#Y)7% &_Z ^Z @‘Oc\8]T,3
+%$)^ &I:: ,3
.(S%>M 4/’#Y)7% &_Z ^Z C[8L\8]T,3

=
=
B B B B B B B B B B QDOP8KQ 6$^M .44 B B B B B B B B B
d#0.$/+% *.(0#(M "W
d#0.$/+% *e#(AM "W
d#0.$/+% *+(AM "W
d#0.$/+% *A’+#(M "W
d#0.$/+% *A’+$#eM "W
d#0.$/+% *#(A’>%)YM "W
d#0.$/+% *’#Y%M "W
d#0.$/+% XS7)M "44X
d#0.$/+% X#Y)7%M "44X
d#0.$/+% X7)Y%M "44X
S(#+ Y)#0 &S(#+ ,
-
fNO S7)3
S7)M g%’f#+%(P(+% &:52< ,3
S7)M ‘%)+8)$%’’% &X8OKQTTQX ,3
S7)M @#A)44%)> &: ,3 B B 准备实现渐现效果

T#’$% & ,3 B B 显示背景

S7)M O44%)> &b: ,3 B B 渐现

@>)7(0R#’ &<::Z h: ,3 B B 炎龙飞呀飞

S7)M @#A)44%)> &2: ,3
S7)M g%’f#+%(P(+% &:5:< ,3

=

展翅 合翅

背景

飞龙

这就是简单的动画Z 有那么一点意思了。

这一单元我们初步讨论了动画，叙述了精灵在屏

幕上运动的原理。至于精灵的制作，最简单的方法是

在画笔中画几个 E: i E: 的精灵、背景以及 G[gg，并以

GP8 或 8CD 格式保存，然后用 OKCRQPL 转化成标

准调色板的 8CD 文件。下一单元将研究键盘和鼠标工

作原理，之后就制作第一个 ‘8N 游戏。 &de ,



! ! "

·!"·!"#$%&’( )*+ "##$ % &%

!!"# $% &!"#

+,-./012+,-./012
!北京 蒙广平

在高中物理凸透镜成像的教学中，有一个蜡烛成

像的实验。假定物距为 !，像距为 "，焦距为 #。当物距

!$ %# 时，在物体异侧成一个倒立缩小的实像；当物距

! & %# 时，在物体异侧成一个和物体等大的倒立实像；

当 # ’! ’%## 时，在物体异侧成一倒立放大的实像；

当 ! & # 时不成像；当 ! ’# 时，在物体同侧成一正立放

大的虚像。这是一个模拟蜡烛成像的程序，# 取定值 (，

在 )*(+, 机，-./01(2 3 以上环境均能运行。

*45
)6789 :蜡烛成像演示:
)6789 :焦距 ;# < & (:= # & (
>?74@ ! ’ & 3 A6 ! $ 3B A6 ! ’ $ 789;! <
78)-9 :物距 ;! < & ;3 ’! ’3B < ;请输入整数 <:C !
>@8D
6@E F F F F 绘制光轴及凸透镜 F F F F F F F
5*6@@8 3G 3
*A4A6 3G 3
HA6 I & 3 9A 3JJ
478@ ;3,J K I L 3JG BJ K 2 B # I # I L 3JJ < F ;3,J K I L

3JG BJ K 2 B # I # I L 3JJ <G (
478@ ;3,J F I L 3JG BJ K 2 B # I # I L 3JJ < F ;3,J F I L

3JG BJ K 2 B # I # I L 3JJ <G (
478@ ;3,J K I L 3JG 3%J F 2 B # I # I L 3JJ < F ;3,J K I L

3JG 3%J F 2 B # I # I L 3JJ <G (
478@ ;3,J F I L 3JG 3%J F 2 B # I # I L 3JJ < F ;3,J F I L

3JG 3%J F 2 B # I # I L 3JJ <G (
8@M9 I
)N789 ;3,OG +J <G (
478@ ;%JG +J < F ;(JJG +J <G (
HA6 P & 3JJ 9A %%J 59@) (J
478@ ;PG QR < F ;PG +3 <G (
8@M9 P
4A*N9@ 3%G 3Q
)6789 :#:
4A*N9@ 3%G %B
)6789 :#:
S & 3,( F ! # 3J
478@ ;SG +J < F ;SG ,+ <G (
478@ ;S F ,G +J < F ;S F ,G ,+ <G (
478@ ;SG ,+ < F ;S F ,G ,+ <G (
478@ ;S F (G ,+ < F ;S F (G ,O <G (
*76*4@ ;S F (G ,( <G (G (
)N789 ;S F (G ,( <G %
4A*N9@ %(G 3(
)6789 :TUV11 WSX YVX :
>?74@ 78Z@[\ & : := >@8D
6@E F F F F F F F 物距大于焦距时的成像 F F F F F F
>?74@ ! $ (
]3 & % L != ]% & % L (
X3 & J= X% & 3

>?74@ N^5;X3 F X% < $ 2 (
_ & _ K 3
X% & ,J K ]% # _= X3 & +J K ]3 # _
>@8D
. & ;X3 F +J < L %J # ; F 3<
HA6 P & 3J # ! 9A 3 59@) F 3
HA6 I & 3 9A %JJ= 8@M9 I
7H P & O # ! 9?@8 478@ ;3,J F PG O+ < F ;3,( F PG ,J <G %
478@ ;3OQ F PG O+ K ]3 # ;3J # ! F P F (< < F ;3,J F PG

,J K ]3 # ;3J # ! F P < < G %
478@ ;3,J F PG ,J < F ;3,J F PG ,J <G (
478@ ;3,J F PG ,J K ]3 # ;3J # ! F P < < F ;3,J F PG ,J K

]3 # ;3J # ! F P < < G (
8@M9 P
HA6 P & 3 9A _
HA6 I & 3 9A %JJ= 8@M9 I
7H N^5;% # P F _ < ’ % 9?@8 478@ ;3OQ K PG O+ K ]% # ;P

F ( < < F ;3,J K PG ,J K ]% # P < G %
478@ ;3OQ K PG Q+ K ]3 # ;P F ( < < F ;3,J K PG +J K ]3# P < G %
478@ ;3,J K PG ,J K ]% # P < F ;3,J K PG ,J K ]% # P < G (
478@ ;3,J K PG +J K ]3 # P < F ;3,J K PG +J K ]3 # P < G (
8@M9 P
>?74@ 78Z@[\ & ::= >@8D
S & 3,J K _ K . # (
478@ ;SG +J < F ;SG +J F 3% # . <G (
478@ ;S F .#,G +J < F ;S F . # ,G +J F 3% # . <G (
478@ ;SG +J F 3%#. < F ;S F . # ,G +J F 3% # . <G (
478@ ;S F .#(G +J F 3% # . < F ;S F . # (G +J F 3O # . <G (
*76*4@ ;S F ( # .G +J F 3Q # . <G F ( # .G (
)N789 ;S F ( # .G +J F 3Q # . <G %
4A*N9@ %JG 3%
)6789 :# & :C #C :! & :C !C :" & :C 789 ;3J L ;3 L # F 3 L ! <

K 2 O < L 3J
! & F %
>@8D
7H ! & F % 9?@8 ! & %J
6@E F F F F F 物距小于或等于焦距时的成像 F F F F F F
>?74@ ! ’ & (
]3 & % L != ]% & % L (
X3 & J= X% & 3= _ & J
>?74@ N^5;X3 F X% < $ 2 ( N8D ! ’ (
_ & _ K 3= X3 & +J F _ # ]3= X% & ,J F ]% # _
>@8D
HA6 P & 3J # ! 9A 3 59@) F 3
HA6 I & 3 9A %JJ= 8@M9 I
478@ ;3,J F PG ,J < F ;3,J F PG ,J <G (
478@ ;3,J F PG ,J K ]3 # ;3J # ! F P < < F ;3,J F PG ,J K

]3 # ;3J # ! F P < < G (
8@M9 P
HA6 P & 3 9A QJ
HA6 I & 3 9A %JJ= 8@M9 I
7H N^5;% # P F _ < ’ % 9?@8 478@ ;3OQ K PG O+ K ]% # ;P

F ( < < F ;3,J K PG ,J K ]% # P < G %
478@ ;3OQ K PG Q+ K ]3# ;P F ( < < F ;3,J K PG +J K ]3 # P < G %
478@ ;3,J K PG ,J K ]%# P < F ;3,J K PG ,J K ]% # P < G (
478@ ;3,J K PG +J K ]3# P < F ;3,J K PG +J K ]3 # P < G (
8@M9 P
4A*N9@ %JG 3(
7H ! ’ ( 9?@8



! ! "

·!"· !"#$% #$$% & ’&

!"# $% &!"#!
fghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmnfghijklmn

!浙江 陈宏宇

读了本刊 !" 年第 ! 期的《保护你的版权信息》后，

颇有收获。其实保护版权信息的方法有很多种，比较

专业化的有 #$# 校验法。压缩软件 %$& 就是采用

#$# 校验法，一旦它受病毒感染，或被 ’#())* 等工

具修改，+,- . 校验就会出错。不过这里向你介绍另外一

种方法，就是屏幕倒读法，其思路如下：先在屏幕特定

位置打印版权信息，然后从这个位置读回该信息，将

该信息与机内真实的版权信息 %/#!码（若为汉字则

与汉字内码）比较，若不相同，则说明版权信息已被修

改，这时可终止程序运行，返回操作系统。

0#文件名为 1234,.5678 1# 0
9.:1;<=> ?@7=.28 6A
9.:1;<=> ?=2@8 6A
9.:1;<=> ?3,21>@@8 6A
9.:1;<=> ?12:.28 6A
.:7 @1,>>: B.:7 CD .:7 4 E 0 0 返回 C 列 4 行处字符 %/#!码

F
16+, G+, #7 H B16+, G+, # EICJKIIIIIIL 0#硬件直接写屏地址# 0
.:7 16L
.G BCA KI M M 4A NO E ,>7<,: B P Q EL 0#参数不符合要求，返回失败值 P Q# 0
7 R H BC P Q E#N R B4 P QE#KI#NL
16 H#7L 0#取得 C 列 4 行处字符的 %/#!码# 0
,>7<,: 16L 0#返回 %/#!码# 0
S
T2.= 1234,.567 BT2.= E
F

.:7 +Q H ID +N H ID +U H ID +V H ID +O H ID +W H IL

.G B@1,>>: B"VD N E H H Q"! M M @1,>>: B"VD N E H H P "" E +Q H QL

.G B@1,>>: B"OD N E H H Q!V M M @1,>>: B"OD N E H H P WN E +N H QL

.G B@1,>>: B"WD N E H H QKW M M @1,>>: B"WD N E H H P "I E +U H QL

.G B@1,>>: B""D N E H H NUV M M @1,>>: B""D N E H H P NN E +V H QL

.G B@1,>>: B"KD N E H H NQQ M M @1,>>: B"KD N E H H P VO E +O H QL

.G B@1,>>: B"!D N E H H NUK M M @1,>>: B"!D N E H H P QK E +W H QL
0#注：Q"!D Q!V（或 P ""D P WN）为“陈”字机内代码。在汉字系统下，使

用 3<716 BQ"!EL 3<716 BQ!V EL（或 3<716 B P "" EL 3<716 B P WN EL ）即可显示

“陈”字# 0
.G B+Q#+N#+U#+V#+O#+W E,>7<,:L 0#信息正确# 0
>;@> >C.7 BQ EL 0#信息不正确D 返回 X)/# 0

S
T2.= Y+.: B E
F

7>C7Y2=> B#KI EL 0#置屏幕为 KI 列彩色文本方式# 0
1;,@1, B EL
5272C4 BW!D N EL
3,.:7G BZ[ @ZD Z作者\ 陈宏宇Z EL
1234,.567 B EL
5272C4 BQD U EL
3,.:7G BZ[ @ZD Z祝《电脑爱好者》的各位读者九八年快乐] Z EL

S

编程要点解说\
BQ E 在 ^_% 彩色 KI 列文本方式下，显示内存从

JKII6 开始，屏幕上的每一个字符都对应显示内存的 N
个字节，偶字节为字符的 %/#!码，奇字节为该字符的

属性。Q 行 Q 列处字符及属性对应的显示内存为 JKII6
和 JKIQ6，依次类推。在显示内存里写入字符和属性，

即可在屏幕相对应处显示字符，相反也可从显示内存

里得到屏幕上的字符及其属性。函数 .:7 @1,>>:B.:7D
.:7 E就据此原理编制。

BN E 在某些汉字系统下，函数 @1,>>: B.:7D .:7 E 返回

的值有可能为负，但该值绝对值总等于 NOW 减去该字

符 %/#!码。

运行本程序后D 打印版权信息后即调用 1234,.567
B E 函数校验，若版权信息正确则继续打印“祝《电脑爱

好者》的各位读者九八新年快乐]”，否则强行退出。

本程序已在 ‘2,;+:= # R R U8 Q 下以 # 方式通过，

且在 a#X)/ W8 I，(b%c U8 Q 下得到验证。 "

’$de( ZJ< 16>:5 @6. C.+:5Z
f*/f
*def BQN" R -D OK P NI R CN# B- P U E E P BQUI R -D VI R CN#- E D N

*defBQN" R -D "K P NI R CQ# B- P U E E P BQUI R -D KI P NI R CQ#- E D N
’$de( ZJ< 16>:5 C.+:5Z
feX dg
dg < H U (hfe < H NI
*def BQV"D OK E P BQV!D WI ED N
bhd*f < ? U
bhd*f deifcj H ZZ\ bfeX
g)$ - H Q () 7 P N /(f’ V
*def BQWI P -D KI P CQ# - E P BQOK P -D KI P CQ # B- R N E ED U
*def BQWI P -D WI P CN# - E P BQOK P -D WI P CN # B- R N E ED U
efk( -
1 H BKI P 4Q E 0 NI
: H QWI P 7 R 1 # U
g)$ - H Q () QN # 1 /(f’ V

*def B:D KI P - E P B:D "K P - ED U
*def B: P W # 1D KI P - E P B: P W # 1D "K P - ED U
efk( -
g)$ - H Q () 1 # W /(f’ V
*def B: R Q P -D KI P QN # 1 E P B: P Q P -D KI P QN#1 ED U
efk( -
g)$ - H Q () U # 1 P N /(f’ V
*def B: P 1#UD KQ P QN#1 P - E P B: P 1#UD "! P QN#1 P - ED U
efk( -
#d$#*f B: P 1 # UD KI P Q" # 1 ED U # 1D U
*)#%(f NID QU
’$de( ZG H ZL G Z< H ZL <L ZT H ZL de(BQI 0 BQ 0 G P Q 0 < E R 8 O E 0 QI
< H NI
bfeX
bfeX
bhd*f deifcj H ZZ\ bfeX "
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!河南 杨臻

软件的交互方式主要有两种，一是图形用户界面

!"#，如 $#%&’$( 及其应用软件，在使用时，用户只

需用鼠标点击按钮、图标、菜单即可，但操作速度慢。

另一种是命令行方式，如 &’(，用户需要学习记忆大

量命令，但操作速度快，容易在批处理中实现自动化。

目前许多流行工具软件综合了以上两种方式的

优点，向用户提供多种交互方式。比如 %’)*’% 系列

工具，杀毒软件 +,-. 等。常用的方式有：

/0 在命令行方式下，当用户只键入程序名或程序

名 1 2 3 ？2、2 3 42等参数时，显示该程序的用法。

如 56 78 &#) 3 9
:0 在命令行方式下，当用户只键入程序名而不带

参数时显示图形用户界面，出现菜单、按钮等，此时用

户只需用鼠标点击菜单或按钮即可操作该程序，如使

用杀毒工具 +,-. 时，若键入 +,-.，回车，则显示图形

用户界面供新用户使用。

;0 当用户键入的程序名后有参数时，则按参数功

能执行程序。如使用 %’)*’% 系列工具中的 %55 软

件时，键入 5< 78 %55 3 =，则根据参数 3 = 执行程序，

屏幕从左边起显示时间、日期。

本文将提供这几种方式的通用接口程序，供广大

同行参考。

&’( 提供了一种机制使得程序员能在自己的程

序中检测命令行参数。当一个程序被加载运行时，&’(
在内存中为其建立程序段前缀，记录一些重要的数

据，其中包括命令行参数的个数及内容。要想使程序

根据设定的开关2 3 ？2 或2 3 42 来显示提示，只需在程

序一开始运行就判断命令行是否有参数，然后根据各

参数的意义执行相应的功能即可。

判断命令行参数的方法在各种语言中大同小异，

基本思想都一样。在 *")>’ ?+(5+= 中有两个标准

的预定义函数 ?+)+@5’"%* 和 ?+)+@(*)（A）来

检测和返回命令行参数，前者返回命令行参数的个

数，后者返回参数的内容，以字符串类型表示，当函数

自变量 A 为 B 时返回可执行程序的路径和文件名，A
大于等于 / 时返回第 A 个参数。因此可先用前者检测

是否有命令行参数，若有再使用后者来分析其内容。

以下是用 *")>’ ?+(5+=C0 B 编的程序。该程序

执行时首先判断文件名后是否有参数，若无D 以菜单

方式运行程序，显示图形用户界面。若有参数 3 9，显示

帮助信息；若有参数 3 ED 显示一屏后暂停；若有参数 3
F，屏幕上一行显示 . 个文件名；若参数不是以上 ;
个，提示参数错误。

这个程序功能比较简单，只是模拟简单参数的判

断和处理，比如只判断小写参数、只检查一个参数等，

有经验和兴趣的用户可对其修改、扩充。

EGHIGJK LMNOHPQ R这是一个通用命令行提示接口程序的实现例子 S
PTNT UGVQ
WJG

MD UX6 MYVNINGQ
J6 ZHH[NJYQ

EGHUN\PGN UJM\JYQ R 模拟主菜单的子程序 S
ZNIMY

FGMVN[Y ]^ 主菜单 ^ _Q
FGMVN[Y ]^ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ^_Q
FGMVN[Y ]^ 打开文件 ^ _Q
FGMVN[Y ]^ 新 文 件 ^ _Q
FGMVN[Y ]^ 文件存盘 ^ _Q
FGMVN[Y ]^ 退 出 ^ _Q
FGMVN[Y ]^ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ^_Q

NY\Q
EGHUN\PGN XN[EQ R 显示提示信息的子程序 S
ZNIMY

FGMVN[Y ]^命令格式6 LMNOHP a参数 b 回车^ _Q
FGMVN[Y ]^参数意义6 ^ _Q
FGMVN[Y ]^ 3 E6 显示一屏后暂停^ _Q
FGMVN[Y ]^ 3 F6 一行显示 . 个文件^ _Q
FGMVN[Y ]^例子6 LMNOHP 3 E 回车^ _Q

NY\Q
ZNIMY R 主程序 S

Mc EJGJKUHPYV d B VXNY UX6 d / R判断文件名后无参数 S
N[TN Mc EJGJKTVG ]/ _ d ^ 3 9^ VXNY UX6 d : R参数是 3 9 S
N[TN Mc EJGJKTVG ]/ _ d ^ 3 E^ VXNY UX6 d ; R参数是 3 E S
N[TN Mc EJGJKTVG ]/ _ d ^ 3 F^ VXNY UX6 d e R参数是 3 FS
N[TN UX6 d . Q R参数不对D 提示参数错误S

UJTN UX Hc
/6 UJM\JYQ R调用菜单方式的子程序S
:6 XN[EQ R调用显示帮助信息的子程序S
;6 FGMVN[Y ]^你输入的参数是f 3 EfD 显示一屏后暂停^ _Q
e6 FGMVN[Y ]^你输入的参数是f 3 FfD 一行显示 . 个文件^ _Q
.6 ZNIMY

FGMVN[Y ]^参数错误g ^ _Q
XN[EQ

NY\Q
NY\Q

NY\0 "
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为了使对静态图像文件结构的说明简便易懂，在

前面使用了一种常用且较特殊的图像格式（!" # !"
#$%&），而下面在深入探讨静态图像文件相互转换之前，

先研究一下非（!" # !" #$%&）格式的静态图像文件“图

像数据区”中的数据，是如何表示屏幕各点的对应关

系的。不过有一点要肯定，它同样遵循前面文中相关

的存储规则。

’一 (进一步的数据分析

)*（!" # " #$%&）静态图像文件

’) (（)+ ,-.-/&）全白图像文件“图像数据区”数据

地址 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 十六进制码 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1111：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11)1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22

’" (（" ,-.-/&）全白图像文件“图像数据区”数据

地址 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 十六进制码 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1111： 22 22 22 22 22 22 22 22

’!(（3/45 ,-.-/&）全白图像文件“图像数据区”数据

地址 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 十六进制码 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1111：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11)1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11"1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11!1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1161：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1171：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11+1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1181：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1191：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11:1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11;1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11<1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22

"*（!) # " #$%&）静态图像文件

’) (（)+ ,-.-/&）全白图像文件“图像数据区”数据

地址 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 十六进制码 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1111：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 21
11)1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 21

’" (（" ,-.-/&）全白图像文件“图像数据区”数据

地址 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 十六进制码 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1111： 22 22 22 2= 22 22 22 2=

’!(（3/45 ,-.-/&）全白图像文件“图像数据区”数据

地址 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 十六进制码 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1111：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11)1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11"1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22

11!1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1161：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1171：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 11 11 11
11+1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1181：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1191：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11:1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11;1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11<1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 11 11 11

!*（!! # " #$%&）静态图像文件

’) (（)+ ,-.-/&）全白图像文件“图像数据区”数据

地址 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 十六进制码 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1111：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11)1：21 11 11 11 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11)1：22 22 22 22 21 11 11 11

’" (（" ,-.-/&）全白图像文件“图像数据区”数据

地址 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 十六进制码 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1111：22 22 22 22 91 11 11 11 22 22 22 22 91 11 11 11

’!(（3/45 ,-.-/&）全白图像文件“图像数据区”数据

地址 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 十六进制码 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1111：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11)1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11"1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11!1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1161：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1171：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11+1：22 22 22 11 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1181：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
1191：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11:1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11;1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11<1：22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22
11>1：22 22 22 22 22 22 22 11

’二 (解释说明

“图像数据区”中的数据分配跟磁盘上文件使用

空间的分配极其相似。磁盘上文件是以“文件大小”为

总体，“簇”为单位对其使用空间进行分配，而“图像数

据区”中的数据则以“图像显示时每一行所有像素对

应的数据”为总体，“四字节”为单位进行分配。下面用

<?&$, 代码来解释一个图像显示时，每一行所有像素对

应的数据大小和“图像数据区”大小的计算过程。

>-@&% ABCD 0 9 E每字节占 9 位

>-@&% FCD 0 6 E“四字节”单位

G$H $IFAF ;& J@%5K5/ E每像素在“图像数据区”中占用的位数

G$H $IFBL ;& J@%5K5/ E图像显示时每一行像素总数

G$H $CDCF ;& J@%5K5/ E图像显示时每一行像素对应数据的字节总数

G$H $3ILF ;& J@%5K5/ E图像显示时的总行数

G$H $CDBL ;& J@%5K5/

34!"#$%&’56789 (: )
!南京 扬帆
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!图像显示时每一行所有像素对应的全部数据的大小

"#$ #%&’( )* +,-./.0 !图像数据区的大小

"#$ #’(12 )* +,-./.0 !过度数据暂存变量

!计算图像显示时每一行像素对应数据的字节总数

+3 4#5’67 # #5’8’9 6:; 861( <=.,
#’(12 > ?

@A*.
#’(12 > B

@,; +3
#1(1’ > +,- 4#5’67 # #5’8’ C 861( 9 D #’(12

!计算图像显示时每一行所有像素对应的数据的大小

+3 #1(1’ 6:; ’1( <=.,
#’(12 > ?

@A*.
#’(12 > B

@,; +3
#1(67 > 4+,- 4#1(1’ C ’1( 9 D #’(129 # ’1(

!计算图像数据区大小

#%&’( > #1(67 # #<57’
对于图标及光标文件“透明区域标识部分”的数

据来说，它们同样遵循上面 &E*#F 代码的解释，这似乎

正好符合上文的“单色位图”理论。

4三 9程序设计

下面为常用的位图转换为图标的源程序。

!"@2G)H@ IJK2<+LK 语句的定义由 %& 自己完成

!请将 &+2+KIL7@)"@H 、&+<6)MI+G@7@)"@H、

!+2I+G@7@)"@H 和 +27@)"@H 数据结构定义在此处

"+6 -&#-$ENI#A.7.E;.0 )’ &+<6)MI+G@7@)"@HO -&+2+,3:P
7.E;.0 )’ &+2+KIL7@)"@H
"+6 -+2I#A.7.E;.0 )’ +2I+G@7@)"@HO -+27.E;.0 )’ +2P
7@)"@H
"+6 H.E;I#A.KE$. )’ ’<H+KQO 80#-.I#A.KE$. )’ ’<H+KQ
"+6 H.E;"E-E )’ ’<H+KQ # RBSTO "E-E)AA’#U. )’ GLKQ
"+6 H.E;"E-E<#$.* )’ GLKQO H.E;"E-E6:; )’ +K<@Q@HO
5:0"E-EG:,/ )’ GLKQ
2G’ V GL2)<@ TO ?
+KMJ< W 原文件名： WO H.E;I#A.KE$. !位图文件名

+I H.E;I#A.KE$. > WW <7@K @K"
+KMJ< W 目标文件名： WO 80#-.I#A.KE$. !图标文件名

LM@K H.E;I#A.KE$. ILH &+K)HX )’ Y? !打开位图文件名

Q@< Y?O O -&#-$ENI#A.7.E;.0
!读取位图的文件头信息块数据

"E-E)AA’#U. > -&#-$ENI#A.7.E;.0Z [3’#U. \ ]R
!获取位图“文件头信息块”以后数据的长度

Q@< Y?O O -&+2+,3:7.E;.0
!读取位图的图像描述信息块数据，计算图像显示时

!每行像素对应图像文件“图像数据区”的字节数

5:0"E-EG:,/ > 5:0H:^’-0 45:0H:^2=0
4 4+K<-&+2+,3: 7.E;.0Z [#8#;-= 9 9 9 # R

H@"+6 5:0"E-E 4-&+2+,3:7.E;.0Z [#7.#/=- 9 )’ ’<H+KQ
ILH + > ? <L -&+2+,3:7.E;.0Z [#7.#/=-

5:0"E-E 4+ 9 > ’<H+KQ_45:0"E-EG:,/O B 9
!生成图标文件“图像透明区域标识部分”数据

K@5<
!生成图标文件的文件头信息块

-+2I#A.7.E;.0Z I#A.<‘N. > a 7?BBBB
-+2I#A.7.E;.0Z +2Kb$[.0 > ?

+I -&+2+,3:7.E;.0Z [#8#;-= c d]] <7@K
-+27.E;.0Z +28#;-= > 27H_4B9

@G’@
-+27.E;.0Z +28#;-= > 27H_4-&+2+,3:7.E;.0Z [#8#;-= 9

@K" +I
+I -&+2+,3:7.E;.0Z [#7.#/=- c d]] <7@K

-+27.E;.0Z +27.#/=- > 27H_4B 9
@G’@

U-+27.E;.0Z +27.#/=- > 27H_ 4-&+2+,3:7.E;.0Z [#7.#/=- 9
@K" +I
+I -&+2+,3:7.E;.0Z [#&#-2:b,- c R <7@K

-+27.E;.0Z +22:A:0 > 27H_4B 9
@G’@

-+27.E;.0Z +22:A:0 > 27H _ 4d e -&+2+,3:7.E;P
.0Z [#&#-2:b,- 9

@K" +I
-+27.E;.0Z +2’#U. > RB D "E-E)AA’#U. D 5:0"E-EG:,/ #

-&+2+,3:7.E;.0Z [#7.#/=-
-+27.E;.0Z "E-E’-E0- > dd
-&+2+,3:7.E;.0Z [#7.#/=- > -&+2+,3:7.E;.0Z [#7.#/=- # d

!修改图标文件的图像描述信息块数据

LM@K 80#-.I#A.KE$. ILH &+K)HX )’ Yd !创建图标文件名

!写图标文件的文件头信息块、图像描述信息块数据

MJ< YdO O -+2I#A.7.E;.0
MJ< YdO O -+27.E;.0
MJ< YdO O -&+2+,3:7.E;.0
!拷贝颜色表及图像数据区数据

H.E;"E-E<#$.* > +K< 4"E-E)AA’#U. C RBST 9
+I H.E;"E-E<#$.* f c B <7@K

ILH + > ? <L H.E;"E-E<#$.*
Q@< Y?O O H.E;"E-E：MJ< YdO O H.E;"E-E

K@5<
@K" +I
H.E;"E-E6:; > "E-E)AA’#U. 6L" RBST
+I H.E;"E-E6:; f c B <7@K

Q@< Y?O O H.E;"E-E：<6M_ > G@I<_ 4H.E;"E-EO
H.E;"E-E6:; 9：MJ< YdO O <6M_

@K" +I
!填入图像透明区域标识部分数据

ILH + > ? <L -&+2+,3:7.E;.0Z [#7.#/=- C d
MJ< YdO O 5:0"E-E 4+ 9

K@5<
2GL’@ Y? !关闭位图文件名

2GL’@ Yd !关闭图标文件名

IJK2<+LK 5:0H:^2=0g 4&6M8#;-= )’ +K<@Q@H9
+I &6M8#;-= 6L" h c B <7@K

5:0H:^2=0 > +K< 4&6M8#;-= C h 9 D ?
@G’@

5:0H:^2=0 > &6M8#;-= C h
@K" +I

@K" IJK2<+LK
IJK2<+LK 5:0H:^’-0g 4#2=0G:,/ )’ +K<@Q@H9

+I #2=0G:,/ 6L" R c B <7@K
5:0H:^’-0 > +K<4#2=0G:,/ C R 9 D ?

@G’@
5:0H:^’-0 > #2=0G:,/ C R

@K" +I
@K" IJK2<+LK 4de 9
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随着 !"#$%"$# 在国内的风

靡，越来越多的电脑网络用户已

开始用 &’()*超文本标记语

言+ 制作自己的网页，以便使自

己的信息奔驰在信息高速公路

上。但在网页的制作过程中经常

需要显示广告、标语、提示等信

息量较少的文字，而将其放在页

面中显示不仅会破坏页面的整

体效果，而且在制作上也比较繁

琐。如何解决这一问题呢, 笔者

在网页的制作过程中利用状态

行动态地显示这类信息，取得了

令人满意的效果，下面就是笔者

在&’() 中用 -./.01%23# 编写

的状态行程序两则：

一、游飞字幕

4&’()5 4&6785
4’!’)65 商 洛 信 息 网 4 9 ’!:

’)65 4 9 &6785
4;<8=5
4>?@A >B1?C?% D EFFFFFFE5 4>.G$

#.%B$# D EH.2"E5
40IJ!K’ )7LMN7M6 D E

-./.01%23#E5
4O P P ;$B2""2"B ?F -./.01%23#

733C$# P P P P P P
FQ"1#2?" G1%?CCA 4G$$@5
R
/.% HS D E欢迎浏览商洛信息网

P P P ET
/.% HU D E 欢 迎 您 到 商 洛 来

P P P P ET
/.% HV D E欢迎联系交流O O O ’6)：*WXSY +UVSVYZSET
/.% HGB D HS [ HU [ HVT
/.% ?Q# D E ET
/.% 1 D ST

2F *G$$@5 SWW + R
G$$@ P P T
/.% 1H@ D EG1%?CCA *E [ G$$@ [ E +ET
#2H$%’\? D \2"@?\] G$#’2H$?Q# *1H@^ SWW +T
_

$CG$ 2F *G$$@ 4 D SWW ‘ ‘ G$$@ 5 W + R
F?% *1 D WT 1 4G$$@T 1 [ [ + R

?Q# [ D E ET
_
?Q# [ D HGBT
G$$@ P P T

/.% 1H@ D EG1%?CCA *E [ G$$@ [ E +ET
\2"@?\] G#.#QG D ?Q#T

#2H$%’\? D \2"@?\] G$#’2H$?Q# *1H@^ SWW +T
_
$CG$ 2F *G$$@ 4 D W+ R

2F * P G$$@ 4HGB] C$"B#a + R
?Q# [ D HGB] GQ>G#%2"B * P G$$@^ HGB] C$"B#a +T

G$$@ P P T
/.% 1H@ D EG1%?CCA *E [ G$$@ [ E +ET
\2"@?\] G#.#QG D ?Q#T

#2H$%’\? D \2"@?\] G$#’2H$?Q# *1H@^ SWW +T
_
$CG$ R

\2"@?\] G#.#QG D E ET
2H$%’\? D \2"@?\] G$#’2H$?Q# 4EG1%?CCA *SWW +E^ bc +T

_
_

_
9 9 P P 6"@ ?F -./.01%23# 1?@$ P P P P P P P P P P
P P 5
4 9 0IJ!K’5
4>?@A >B1?C?% D dFFFFFF5
4;<8= ?")?.@ D E#2H$%<L6 D \2"@?\] G$#’2H$?Q# *eG1%?CCA
*SWW +e^ cWW +T E5
4 9 >?@A5
4 9 a#HC5

二、闪烁标语

4a#HC5
4a$.@5
4#2#C$5 D D D D D D D D D 闪烁 D D D D D 4 9 #2#C$5
4G1%23# C."BQ.B$ D E-./.G1%23#E5

/.% HGB D E欢迎访问商洛经济信息网E；
/.% FC.Ga$@ D E#%Q$ET
FQ"1#2?" FC.Ga * +
R
2F *FC.Ga$@ D D E#%Q$E +

R
\2"@?\] G#.#QG D HGBT
FC.Ga$@ D EF.CG$ET

_
$CG$

R
\2"@?\] G#.#QG D EET
FC.Ga$@ D E#%Q$ET

_
G$#’2H$?Q# *EFC.Ga * +E^ cWW +T

_
4 9 G1%23#5
4 9 a$.@5
4>?@A >B1?C?% D EdFFFFFFE ?"C?.@ D EFC.Ga * +E5
4 9 >?@A5
4 9 a#HC5

"
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!北京 徐江伟

获得信息是朋友们上网的一个主要目的。在网上

盲目浏览来寻找信息费时、费力，订阅免费的 ! " #$%&
新闻信件是一个好办法，但除此之外，’(%)*+$,* 也是

很好的选择。’(%)*+$,* 是著名的频道信息“广播”软

件，也是“推送”（’-,.）技术的鼻祖。据统计，该公司在

美国一天的信息流量为 /000 万比特，使用者高达 120
万人。网上的许多朋友都使用过并喜欢它。的确，

’(%)*+$,* 以其信息量大、内容丰富、更新速度快等特

点赢得了不少奖项和美誉。’(%)*+$,* 共有两个旗舰产

品 ： ’(%)*+$,* 3-,%)4,, 54*6(78 和 ’(%)*+$,* +(&&494
54*6(78，分别介绍如下：

’(%)*+$,* 3-,%)4,, 54*6(78 顾名思义是应用于商

业、贸易、生活领域。商业网的有效频道分为 : 大类：

1; 商业：+55、幸福杂志、华尔街时报等；

2; 生活：涵盖健康、体育、天气等信息；

<; 世界和美国新闻：拥有 +55 的独家数字照

片。正如 +55 声称的：“让你倾听和关注世界的每一

个角落”。但是新闻的语言、立场是难以让人恭维的。

=; 地区新闻：有诸多著名报刊如华盛顿邮报、纽

约时报等。阅读这些报刊可比看《英美报刊阅读》之类

的书籍要廉价和有时效性。

:; 科技：将 >?54* 等知名的科学、技术类网站的

信息汇粹于一处。

频道的数量可以自由地增减，但选择的总数不得

超过 @ 个，且选择时每个频道会有简要的介绍。内容不

适宜的频道可以由系统管理员屏蔽掉，这使得家长可

以放心地让孩子们阅读这些资料了。

举例来说，>?54* 是相当著名的计算机类网站，光

顾的人也是相当多的。有了 ’(%)*+$,* ，>?54* 上的新

闻、新软件和新信息都会及时、准确地送到你的眼前，

免去了疲劳不堪的搜索与等待。

在熟悉了 ’(%)*+$,* 3-,%)4,, 54*6(78 后，再进入

另一个重量级产品 ’(%)*+$,* +(&&494 54*6(78——— 一个

充满着“洋”学究气的世界。随着 ’(%)*+$,* 公司的业务

范围进入大学，我们也能有幸了解一下美国大学圈内

的一些风情。这里声称“包罗万象”一点也不为过：教

授和学生买车、电脑的打折信息；学生会联盟的各种活

动和最新动向；七嘴八舌的学生论坛；笔者曾经在此阅

读了一篇关于中—美混血儿在美生活的自传，着实令

人潸然泪下。’(%)*+$,* 还指导你如何升入研究生甚至

教你填写各种表格、毕业生的择业方法，并提供就业机

会的信息。此外，摇滚乐、’%AA$、棒球，一切美国味的东

西应有尽有。’(%)*+$,* 还提供一些实用信息 B但不一

定适用于我们 C：告诉你哪儿有 1 千 1 百多万个 ! "
#$%& 地址的查询簿；在生活中遇到了疑难问题到哪里

查找，且得到的答案比较权威。看来美国的大学生在

个人理财方面也有捉襟见肘的地方，不然，’(%)*+$,*
为何会有这类问题的解答呢。有趣的是，’(%)*+$,* 还

教你练就一双“势利眼”，可在付小费时施展；学习好专

业课就想在美国的地盘儿上混口饭是不容易的，因此

这里提供有各方面的（只要存在的）知识、技能的培训

信息；学生到哪儿这两个字前都会加一个“穷”字，因此

这些讲座和培训大都是有若干天的 D744E7%$& 期（免费

试用），而学会了调制鸡尾酒和烹饪智利烤鸡又算是什

么呢？健康是美国人十分看重的，这一点是值得我们

借鉴的，俗话说“富国强民”，我们的国家现在富强了，

我们的人民当然要有强健的体魄，不妨来一次“网上健

身”吧。’(%)*+$,* 还为你指出网上图书馆的所在，且大

都标有 D744 字样。想申请奖学金出国的朋友注意了，
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网址：!""#$ % % &&&’ ()*+)’ ()" % ( , +#*-)
站名：.)*+)——— 广州网易

简介：/01 免费空间！

网址：!""#$ % % &&&’ "*-2()"’ -23’ "& % "*-2-4"5 % *##65’ !"3
站名：7*-2-4"5
简介：81 免费空间9 允许用自己的 :;<！

网址：!""#$ % % &&&’ *(=)6>4?)’ -23
站名：@(=)6A4?)
简介：/00B 免费空间。

网址：!""#$ % % &&&’ >?))(*"42(’ -23 %
站名：A?)).*"42(
简介：C1 免费空间，提供 -=49 ++4。

网址：!""#$ % % &&&’ "?4#2D’ -23 % "?4#2D % 3)3E)?+!4# % +4=(F# %
站名：7?4#2D
简介：/1 免费空间。

网址：!""#$ % % &&&’ =)2-4"4)+’ -23 % !23)+")*D %
站名：;)2-4"4)+ 地球村

简介：/1 免费空间 G 免费 H ,1@<I 和免费 H ,
1@<I 杂志订阅。

网址：!""#$ % % &&&’ *-!4)J)?’ -23 % D)+4=( % >?))!3#=’ !"36
站名：@-!4)J)?
简介：KC0BE 免费空间。

网址：!""#$ % % &&&’ *F"2#)(’ -23 % *F"!2?’ ?)LF)+"’ #*=)’ +!"36
站名：@F"2#)(
简介：主要为自己创作的作者提供服务。

网址：!""#$ % % &&&’ E*5+-)()+’ -23 % (2(#?2>’ !"36
站名：M*5+-)()+
简介：这个站点完全为合法的非赢利性组织免费服务。

网址：!""#$ % % &&&’ D4=4E)6’ E) % >?))’ !"36
站名：N4=4E)6
简介：/1 免费空间O全功能 H3*46 帐号O

网址：!""#$ % % &&&’ )*?"!2(64()’ ()" % #FE64- % D)>*F6"’ !"3
站名：HPI 地球在线

简介：Q1 免费空间 G 免费 H3*46 帐号O

网址：!""#$ % % &&&’ >2?"F()-4"5’ -23 %
站名：A2?"F():4"5
简介：Q1 完全免费O

!"
#$%&’

%&’()*+,-.
《《全国公务员考试大全全国公务员考试大全》》光盘上市光盘上市
2#3456789

不妨也请 R24(":*+" 帮一下忙，定会有收获。

R24(":*+" :266)=) .)"&2?B 的大部分频道与 R24("S
:*+" MF+4()++ .)"&2?B 相同，特色频道为：HO P(64()，带

来 的 是 最 新 娱 乐 信 息 ；1F+4- T2()， 将 M466M2*?D、

U2664(=V"2() 等著名排行榜的音乐信息“一把抓”；W ,
&4?) 是荟萃了全美关于大学的网站、文摘上优秀的文

章。在频道设置时，也许你还注意到一个带蓝色十字

的 :2(()-"42(+，它是用于将支持 R24(":*+" .)"&2?B 的

网站上面的信息传送过来的频道记号。

要获得以上这些实用信息，唯一的条件是要有

R24(":*+" :266)=) .)"&2?B（当然还要上网）。R24(":*+"
自带一个浏览器，不必安装 <H 或 .*J)=*"2? 就可在网

上进行浏览。

R24(":*+" 的 / 个 软 件 的 下 载 地 址 为 !""#$ % %
&&&’ #24("-*+"’ -23 % ，每个文件大约为 X1 左右，请选

择好下载时间。下面简单介绍一下 R24(":*+" 的使用。

在第一次接通 R24(":*+" 频道广播后，在传输信息

内容的同时，你会获得一个登记 <N 号。单击左边的

“YHIR”，在弹出的窗口中你会找到它（别忘了记住

它）。同时，只有在连通后，信息的帮助文件才会传送

过来。以后，每次启动 R24(":*+" 后，按左边菜单列中的

W#D*")@66，R24(":*+" 会自动接通 <VR，自动从 R24(":*+"
的服务器上下载更新的信息。怎么样，来一次异域采

风吧！ "
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一月
&面对着几周的网络不畅情况，愤怒的用户纷纷

要求退网，美国 !"# 公司不得不认可将“有选择性地”

向那些打来电话抱怨的顾客返还资金。

&《星球大战》$%&!’ &’()* 的版权所有者维阿

考与 +%, 公司签署了转让互联网上版权的协议，通

告所有其他网站不得再随意发布《星球大战》资料，不

然就要面对法律诉讼。

二月
&!"# 公司租借了五万个调制解调器来消除它

的占线问题，推进了该公司网络的可靠性。

&美 国 ’"-"&./% 公 司 制 出 了 第 一 个 01)-2%
调制解调器，此举击败了对手 +"&"’"#! 公司。

三月
&当俄克拉荷马城爆炸案嫌疑犯蒂姆斯·麦克威

在互联网站上公布了认罪书时，《达拉斯早间新闻》独

家新闻印刷版抢到了第一。

&英国伊丽莎白二世女王对网上冲浪者开放了她

的白金汉宫网址。

&奥地利互联网的接入公司将互联网断开二个小

时，以表示对最近一次政府干涉互联网的联合抗议。

&+./ 通讯公司与美国人文基金会合作建立了

永久网址，为所有学校的孩子们提供教学材料。

&“天堂之门”教派的三十九名成员集体自杀。这

个教制作了网页，将血淋淋的自杀过程送上了互联网，

让观众免费读取，引起了几乎所有大众媒体的指责。

四月
&微软公司收购了 3(-&4 电视网络公司，花费

了四亿两千五百美元，结果是电视与微机进一步靠近

了。

&微 软 用 它 的 %.5(3!#) 服 务 来 对 抗 /.&6%
(!’/7 网络服务公司，引发了当地 6!7"" 与很多新

闻网站的大战，为的是争取当地用户。

&&./)(&+!%&(’ 8’"92 公司状告微软，因巨

头微软根本没有与该公司打招呼，就将它在西雅图

%.5(3!#) 娱 乐 网 址 与 &./)(&+!%&(’ 网 址进 行

连接，侵犯了其“电子隐私”权。

&6!7"" 宣布这个月它的访问者达到了十亿人

次。这个数字是由互联网址上的计数器自动记下的，预

计在以后六个月里这个数字要加倍。

五月
&“橡树”摇滚乐队要求数百家网际公司在三十天

内拿下所有未经他们授权的乐队照片、音乐与形象画

面，不然就要进行法律起诉，因为这样做“简直就是明

火执杖的贼”。

&数百万使用互联网的用户观看了历史性的人机

大战——— .-+ 公司的“深蓝”超级计算机打败世界冠

军加里·卡斯帕罗夫的经过，这是人类第一个象卡斯

帕罗夫这样的世界象棋大师被机器所打败。

六月
&“每月图书俱乐部”$&7( -"") : "; : &7( :

+",&7 /#9-*开放了互联网址，这个俱乐部 <= 年来

第一次以一种新方式售书。

&,(&%/!2( 公司在浏览器大战中伸出了它们

的触角，推出了 ,(&%/!2( /"++9,./!&"’。

&美国高级法院宣布 =>>1 年制定的“通讯 /(?
/(+/9 协议”非法，原因是管理者的做法违反了美国

宪法，“践踏了美国宪法中保护言论自由的条款”。

七月
&火 星 新 闻 横 扫 互 联 网 ， 美 国 航 天 总 署 的

3(,-,!9&% .,4!5(5 ,!%! 网址得到了探测器在

火星上拍摄的最新照片；网址记录显示，仅一天时间就

有四亿六千九百万人次进入该网站。

&内华达州立法机构签署了《第十三号立法案》，

这是第一项地方对于互联网上电子邮件的法案，其中

规定：“在某些特定环境下禁止未经请求而向私人发送

电子邮件”。
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八月
&戴安娜王妃之死成了全球互联网上一统天下的

大事，成百万的人进入互联网 !!" 站，成千上万的人

聚集在一起共同表达他们的悲哀。

&由于一个管理者的一时疏忽，股票交易所在互

联网上的 #$%&’(#) 系统中断了几个小时，造成互联网

股民的巨大损失。

&当斯蒂芬·茨伯宣布，比尔·盖茨将向苹果公

司投资 * 亿 + 千万美元，而苹果公司同意将它未来的

计算机以微软的 #(,-.(-, -/012.-. 浏览器作为

34) 微机浏览器时，34) 世界的听众都怔住了。

34) 电脑迷们都认定这是如同“天堂门自杀案”一样

的“噩耗”。

九月
&421 网 络 公 司 接 收 了 美 国 第 四 大 电 话 公 司

——— 52.16)23- 公司，将它的用户又提高了百分之

三十。

&《急诊室的故事》7-.8 使用了互联网来提高它

第一次上镜的收视率，并吸引了数百万的用户。

&在西雅图的 9 : -1-;-( 商店开始提供将互联

网接到任何人的掌上微机上去的业务，收费为每小时

<+ 美分。

&面对联合抵制，“美国联机”同意取缔一个网址，

它是 421 网络公司的成员，内容为两个杀手的系列故

事，里面详尽地介绍了如何杀人的种种方法，真令人毛

骨悚然。

十月
&微软公司宣布它的新浏览器 #-=> ? 在它上网后

的第一个 =@ 小时里被下载了一百万份。

&教会也在建立数据库。一些虔诚的基督教领袖

们对互联网很感兴趣，他们正在酝酿一个计划，要给世

界上的每一所教堂提供它的互联网址。

&美国司法部把微软送上法庭，因为微软将它的

浏览器与 5A$BCDE 操作系统捆绑销售。

十一月
&421 公司推出了他的早期 .2112F,=> ? 软件

的修订版，它集中了比过去更多的互联网内容。

十二月
&到 *GG9 年底美国互联网用户为六千三百万人，

而进入 555 网的人数为五千一百万人。

"
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!北京 魏国岩

’上接 ( 期 )
’(’& ( )*+,-)多媒体光盘乐园

! " #$%& 至：’( " )*+%+&,-#$%&. %/+0/,+. /,+. +1
信件主题：2342)5%4,
使用语言：中文

杂志内容：由台湾微软公司、展棋国际软件银行

联合提供的国际流行多媒体光盘应用与消费信息，内

容以信息展、研讨会及市场促销活动信息为主，当然

也没错过介绍国外的光盘佳作。

’ ./0,+*1-2*34-+)多媒体与网际世界频道

! " #$%& 至：’( " #3&+%#,*%$-#$%&. %/+0/,+. /,+. +1
信件主题：2342)5%4,
使用语言：中文

杂志内容：台湾奥丽佛影像设计中心提供，因此

相当适合美术、广告设计、商业设计、电影、大众传播

等行业的人士订阅，相信对您的帮助不小；还有告诉

您如何规划一个成功的站点、如何成为一位成功的站

点 规 划 师 、 如 何 使 用 6789:;<=!>?、 如 何 设 计

@8A!;<=! 等等，但是这部分得要付费才能订阅，不

过对于需要这方面信息的人来说是很划算的！

’( $5675-+871)资网通频道

! " #$%& 至：’( " %/B0/,+)0#-#$%&. %/+0/,+. /,+. +1
信件主题：2342)5%4,
使用语言：中文

杂志内容：正如其名，资网通频道包括了信息、网

络与通讯三大主题，有信息业、网络业、通讯业最新动

态，电脑网络通讯之应用，新产品扫描等内容。

’(</+%C%532)杀毒教育频道

! " #$%& 至：’( " $/+%D%532-#$%&. %/+0/,+. /,+. +1
信件主题：2342)5%4,
使用语言：中文

杂志内容：介绍当月将会作发的病毒和世界上及

台湾最新流行的病毒说明、清除病毒的方法，还有各

类杀毒软件的使用方法，对饱受电脑病毒侵害的用户

是个好消息！

’(’E " F$G$/)日本电脑新闻

! " #$%& 至：’( " F$G$/-HG. ’(. /,+
信件主题：2342)5%4,
使用语言：中文

杂志内容：日本 ’( 电台与日本 IJ9 KI32%/,22
J0#G3+,5 9,12L 电脑时事新闻杂志合作，提供 IJ9 最

新日本电脑业之动态与新闻，所以信息绝对是最新的，

想多了解日本最新电子产品情报的人一定要订阅它！

’ 9 分钟新闻

! " #$%& 至：JM$//,&J:-M0G,. M%/,+. /,+
信件主题：2342)5%4,
使用语言：中文

杂志内容：三分钟新闻由零组件频道制作发行，是

一份报导国外电子信息产业动态的电子刊物，从产品、

市场、技术、财务等方面定期为您传送最新信息。正如

其名，三分钟就可以让您了解目前最新的消息。

’ $5+-:5-+ 快讯

! " #$%& 至：&%2+G50)-111. 2+%). N0D. +1
信件主题：空白

信件内容：2342)5%4, O/+,5 " 9,12 姓名 K英文 L
使用语言：中文

杂志内容：O/+,5/,+ 快讯是报导有关 O/+,5/,+ 的发

展动态、技术新知及应用信息的一份电子杂志。资料内

容均取材自 O/+,5/,+ 中许多具有新闻性的站点及电子

杂志，每周发行。

’网际行销双周刊

! " #$%& 至：23/&%+-111M0#,. B$/)P. )0#. +1
使用语言：中文

杂志内容：此杂志预计每两个星期发行一次。内容

包括：’. 心得与技巧：个人体会与心得；Q. 精华篇：介

绍相关领域里具代表性的站点或文章；R. 摘要篇：挑

选几则新闻或文章，作简单介绍；S. 抢鲜篇：新出炉的

站点或文章，先睹为快；T. 网友来函：如果发信人没有

特别声明，而且内容值得共赏的话；U. VM$+ W 2 9,1：站

点发展的现状。 K/0 L
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应用软件使用问题
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1!"#$%&’(234567891

45 !"#$%&’ ()%67 *+,#$"’-89:;<=>
?:;@ABCD.EF *+,#$"’-GHIJKLMNO
PQRSTUOVWX

这是系统遇到了一个 !"#$%&’( 中的已知错

误，)&$%*+’ ,- 中的一个后台进程正在向

磁盘写入数据。您首先应该退出 !"#$%&’(，

并正常关闭所有的应用，然后重新启动 )&$%*+’ ,-
后，再次运行 !"#$%&’( 进行修复即可。

1)*+%:;<=> ),!-.:;1

45 !"#$%&’%67 !%.$YZ[CU\]>̂ _
‘5CUa*!/* (0.bcd<eTU\]>Tfg
hi !%.$.\]jkl !/*.\]mnMopTq
r\]stjk>uvs89jkwxPyjkWX
)*.% 中 编 辑 的 表 格 是 可 以 转 换 成 )/! ,0 的 形 式

的。但是具体的转换还是要依赖原来的

)*.% 应用程序。您要在一台有 )*.% 和

)/! ,0 的 机器 上， 首先 进入 )*.%，在

)*.% 中选定整个表格，使用“编辑 1 复制”命令将表

格中的内容复制到剪贴板中。然后进入 )/! ,0 中，创

建一个与所要转换的 )*.% 的表格行和列数都相同的

空表格，并将第一个表元设置为当前编辑状态，使用

“编辑 1 粘贴”命令将剪贴板中的内容粘贴到表格中，

在 )/! ,0 中就可以对这个表格进行修改了。

1),!-.?@ABC891

467!/* (0YZ[CUz{>|}67[C~
7!"#$%.&’()M5*UYZ+,%YZ-
../0123>4?67567/08.EF>49:
z{%.*~;<=*/0>>?@A&’().B
vC=*/0D_MNOTUOVxPyRSWX

在 )/! ,0 中，模拟显示的效果和实际打

印的结果基本上是一致的。对于没有显示

出来的对象，有可能是您将它们的属性设

为了“不打印”，如果是，那么在模拟显示时这些对象就

不会显示出来，所以请您检查一下这些对象的属性设

置。在模拟显示时黑底白字的效果没有显示出来，有

可能是您的打印机对这样的输出不支持，需要对打印

机的设置进行修改。进入 )&$%*+’ 的“控制面板”的

“打印机”中，选择使用的打印机的型号，打开其设置对

话框，在字体项的设置中选择“将 2.342564 字体作为

图形打印”的选项；在图形项的属性中将“按矢量图形

输出”改为“按光栅图形输出”。在打印黑底白字时必

须 将 所 打 字 体 设 置 为

2.342564 字体就可以得

到您预期的结果。在打

印完黑底白字后，您应

该将修改的设置再更改

回去，以免在以后的正

常打印中出现问题。

7DE 8*9% :&.4 ;

多媒体配件的使用问题

1DEFG /01HIJKILM1

4‘EFqUGHI.JK>L: 123MNEO
GPNEO>GQRINS.TUVW>X!Y4

理论上可以，但要看你的主板是否支持。

在带有两个 <=> 口的 ?@A 和奔腾主板上，

可以安装四个 <=> 接口的设备，因此除了

安装一个硬盘外，还可以安装多个光驱。连接方法和

连接双硬盘的方法类似，可以将一个光驱跳线设置为

主 7BC!2>D;，另一个设置为副 7!ECF>;。两个光驱

的盘符依次排列，例如是 > 盘和 G 盘。

驱动软件的安装与单光驱没有大的区别：

HI 在 =J! 环境下，需要在 KJLG<MI !N! 文件中

安装两个光驱的驱动程序后，在 CO2J>P>KI QC2 文

件中安装 B!K=>P 软件。特别是现在有很多的光驱

驱动程序是互相通用的，这时只需安装一个光驱的驱

动 程 序 即 可 ， 它 能 识 别 出 两 个 光 驱 设 备 的 ， 同 时

B!K=>P 也能支持这两个光驱。

RI 在 )<L,- 环境下，更加容易。对于 )<L,- 不

能自动识别（不支持即插即用）的光驱，在 =J! 下安装

好驱动程序，重新启动 )<L,- 即能支持；而对于支持

即插即用的光驱，不必安装任何驱动程序，一启动

)<L,- 就会识别并支持。

播放设备的选择与安装：
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监视器故障诊断及排除

!" 如果你安装了解压卡：根据其播放软件是否支

持双碟连放，可以在播放文件列表中打开各个光盘上

的电影文件，或者直接播放。

#" 如果你的机器是奔腾机

或没有安装解压卡：安装国产软

件《金山影霸》，这是很好地支持

双碟连放的解压软件。注意插入

光盘的顺序要依照盘符的顺序。即第一张光盘插入盘

符在前的光驱（如 $），第二张光盘插入后面的光驱（如

%）。

很多光驱都配有弹出、关闭光驱托盘的程序，当

你执行弹出程序时，你会惊喜地发现两个光驱依次弹

出自己的托盘，关闭时也一样。假如你的新电脑配有

遥控器，这一功能也可以轻松地实现。对于多碟版的

电脑游戏，在双光驱安装成功以后，还要看该游戏本

身是否支持多个光驱，请参考具体游戏的说明书或

&$’(、)$*+,$ 文件。

1NOPQ?RS891

NOPyZ[JK.\]! Py^_JKH‘a
\!b* "##a\.JKYX

光 驱 单 倍 速 是 指 !-./0 1 2， 四 倍 速 是

3../0 1 2，依此类推，4 倍速就是 !-./0 1
2 5 4。

测试光驱速度可以利用各种测速软件，有 6+7*
和 6&$6/6+，方法是在光驱中插入一张光盘，然后执

行测速软件，就可以得到速度值，将速度值除以 !-.，

结果是几就是几倍速。

注意：现在新出品的光驱都标明是“!38 ,*8”

即“最大 !3 倍速”。这是因为该产品采用了“恒角速度”

与“恒线速度”结合的技术，在读取内圈光道时，速度是

9 : !3 倍速，在读取外圈光道时，速度是 !3 倍速。用测

试软件测速时，速度大约是 !. 倍速，这是正常的。

但是，还有一些产品宣称自己是 !.. 倍速的，这

并不是光驱的真正速度。该产品利用大量的硬盘

空间作为光驱的高速缓存，借此提高对光盘的

访问速度，而实际速度大约是 #; 倍速，所以电

脑爱好者对这种产品必须认真鉴别。

1!"#TM891

4HUcd9e$>$%&J;ghf
g $%&.JKhsiOYXAjQ4k
liO $%&mnX

,(< 是一种高效率的声音压缩标

准，压缩后的歌曲保存在文件中，存

放这些文件的光盘被称为 ,(< 光盘，一

张光盘可以保存大约两百余首歌曲。这种光盘和存放

软件的光盘是一样的，不需要特殊的 ,(< 光驱（除非

将来规定了 ,(< 光盘标准以便在随身听上播放，但即

使是这样，我相信普通光驱还是可以读取的）。

播放 ,(< 歌曲需要高性能的多媒体计算机的支

持，最少也要是 ;93 微机（需要将播放软件的音质参数

降低），安装 ,(< 播放软件（如 =>4*,(），假如你的

声卡驱动程序没有问题，平时就可以用微机播放 ,>?
+>、=*@ 等声音文件、玩多媒体游戏，那么安装播放

软件后，应该可以正常工作。 AFG HIJ B

4.opb/0c5qrbsbtuE2v/0
23>aH(w)x/0AywMopHzr{|!

显示器光栅正常时应为白色，它是由红、

绿、蓝三种基色混色合成的。当光栅为黄

色时，根据三基色原理，判定为缺少兰色。

一般来说C 造成显示器缺色这种故障的主要原因有三

点D!视频输出电路中的三极管某一极开路。"视频输

出至显像管阴极管脚有脱焊点或接触不良。#显像管

阴极枪老化损坏。若您的显示器使用时间不是太长，第

三种原因可忽略，这样可缩小检查范围。您可以重点检

查视频输出电路的有关元器件，问题可得到解决。

4. ’()}w/0c*U~}D:!"#$#d
%&>OVuzRS!

这种故障现象叫做图像几何失真，一般故

障点不会出现在线路板上，它是由于显像

管偏转线圈几何位置的变动和固定在偏

转线圈周围的磁性物质脱落、松动造成的。中心调整片

固定不紧，外界稍有振动就有可能使之转动一个角度，

使图像中心位置发生相应的变化，图像中心不对称偏

向某一方向。您这种型号的显示

器没有垂直方向或水平方向的

相位调整电位器，所以只能

通 过 调 整 套 在 显 像 管 尾 部

的中心调整片来解决。（做

这种调整工作一定要有一

定的专业知识和维修经验，

因为要带电操作。）调整过

程在联机状态下效果更佳。

首先将固定螺栓松开，前后移

动，左右转动，调整好后将螺栓

固定紧，然后再逐个调整放在线圈

周围的磁块，直到调整到图像正常为

止。

ADE HK B
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!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+
!!陕西 范相儒陕西 范相儒

纵观九七年度计算机硬件市场的风云变幻，具有

!!" 技术的 #$%&’() 芯片还未把它的绝活展现在大

伙面前，众多购买者尚未从自我陶醉中清醒，#!便又

风起云涌，占领了无数品牌机、兼容机的心脏，令众多

的市场预言家大跌眼镜，真可谓“你未唱罢他亮相，你

未尽兴他登台”。然而计算机的 *#+ 无论是 #$%&’(),
!!"，还是 #!，都离不开众多的软件支持。离开了软

件，再高级的计算机也只不过是一个裸机，一个“摆

设”。

面对容量以“-.”衡量的海量硬盘，该给它的肚子

里装入哪些既实用，又好用的软件，让我们机内那颗

日新月异的“芯”，和我们一起欢快地奔腾呢？

根据近半年笔者自己和周围朋友的实际使用情

况来看，对于目前大多数人而言，装机软件一般说来

应包括以下几类：操作系统类、工具软件类、图像类、

杀病毒类、英汉翻译类、文字表格处理类、学习类、多

媒体类、编程类。经过笔者的反复安装和使用比较，推

荐下面软件，愿它们将您的计算机“武装到牙齿”。

一、操作系统

在 /01 、2’%3456 双雄盘踞的 #* 世界里，建议

安装 /0178 99、2’%3456:8 9、2’%3456;<（;=、;>）、

?’@A5’%B8 9 C4D 2’%3456，不妨再装一套 +*/01<8 E
以上的 /01 中文软件，以便于和周围的同事在相同的

平台环境下交流心得、切磋技艺。

二、测试软件

有了操作系统，您可以开机运行了，先别急着高

兴，赶紧拿出一套测试软件，看看你的电脑是否正如

你 期 盼 的 一 样 。 我 为 您 推 荐 使 用 1F1*GH9I BB 和

GJD35JD$ K%C4 #D4LDJ)BI ME。

1F1*GH9I BB 是 1F1*GH 的最新版本，发布于

M;;= 年 ME 月 M 日，是一个专门检测系统的工具程

序。该软件可测出计算机的型号、系统 .K01 的各种信

息、显示器的类型、芯片、显示内存的信息、系统的速度

以及所有安装的非标准设备等。GJD35JD$ K%C4 #D4,
LDJ)BI ME 是另一个功能强大的测试软件，几乎能识别

所有的硬件。

三、工具软件

包括文件管理、压缩、拷贝等功能

（M）文件管理

2’%3456 *4))J%3$D 一个相当不错的文件管理

软件，和 2’%3456;< 下的文件管理器界面相仿，可以

用来管理目录、拷贝文件、压缩文件、移动文件，和

2’%3456;< 文件管理器不同的是，所有的这一切全是

在一个屏幕窗口中进行的，直观、明了、方便，效率高，

在窗口中可以直接执行 2’%3456;< 下的画笔、记事

本、写字板、控制面板程序，使用后绝对是另一种感

觉。

（9）压缩软件

2’%3456 中的压缩软件应首选 2’%?N?，它继承

了 /01 下 ?N? 的众多优点，压缩效率较其它压缩软

件高，支持 2’%3456;< 长文件名，使用界面友好，并且

全面支持早期的压缩软件如 N?O、PGN。

2’%QK# 也 是 一 个 不 错 的 2’%3456 下 的 压 缩 软

件，在网络中使用较多。

R: S杀病毒软件
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病毒历来是计算机用户无可奈何相依为命的“伴

侣”，只要使用软件就永远存在感染病毒的可能，好在

“魔高一尺，道高一丈”，新的病毒总是受到围剿，落荒

而逃。

!"#$、%"&’’ ( 都是可以选择的国产杀毒软件，

两者各有千秋。但 !"#$ 似乎更能体现新一代杀病毒

软 件 的 精 髓 。 因 为 它 采 用 广 义 病 毒 行 为 描 述 语 言

（"!)*）；内置病毒代码捕获虚拟机（"+",）；深度启

发式代码分析机制（+-!.）；未知新病毒样本制作与

自动提取功能；系统安全备份与恢复、应急智能抢救；

全动态实时防杀模块（!"/）替代防毒卡；可查杀各类

已知病毒总数突破 00’’’ 种；未知新病毒检出率空前

提高，超过 1’2 ；虚拟机 0’’2 清除变形病毒且数据无

损；每月定时升级。

国外的杀毒软件可以选择在 34) 和 56789:; 中

可以共同使用的实用杀病毒软件 <——— =>4.（《电脑

爱好者》第 ? 期 ?@ 页有详细介绍）。

四、图像类

图像类软件可以说是层出不穷，不断有新的软件

面市，但不外乎图像抓取、图像浏览、图像处理三个方

面。

（0）图像抓取

首推 =-)（=A9BC;;697DE FDGHICA ;J;ICK）?L ’，该软

件在 34) 和 56789:; 系统中均能实现抓取功能，可

以自定义热键，且没有通常同类软件的窗口模式，避

免了对当前 操作程序的 影响，和 =M=、+JGCA)7DG、

)7DNOI&? 等屏幕抓图软件相比，更简洁好用，特别是能

够以 PQ’ R Q1’ 幅面抓取保存 "-3 盘片中的精彩画

面。

（?）图像浏览

应首推 !-3)CC?L ?0，它是目前 56789:; 系统中

当之无愧的速度最快的图像浏览软件，有 0P 位和 &?
位两个版本，具有先进的索引浏览功能和预读功能，

当计算机有 &?, 以上的内存时，更能表现出该软件奇

快无比的速度优势。它支持目前常见的 0& 种图像格

式文件：S,=、3-T、/O<、O<<、U=V/、=-3、=-T、=O-、

=W/、=)3、./!、.O<<、5,<。是浏览欣赏光盘图片和

各种图像文件的好帮手。

五、英汉翻译类

这类软件分为两种，一种是屏幕动态汉化软件，一

类是英汉词典。

（0）屏幕动态汉化

新近出现的《东方快车》动态汉化软件，支持 567X
89:;&L Y 和 56789:;#$ 操作系统，并对先期的一些动

态汉化软件的不足，进行了改进，其特点主要表现在以

下几个方面：

·智能识别不需汉化的内容，如文件名、目录名、

网址、域名等均保持原样。

·智能识别不需要翻译的区域，如程序区，字体列

表区，同时也提供了强制翻译功能。

·智能处理汉化后能保持汉字字体的完整性，汉

化后的软件界面仍保持原软件的完美。

·自动形成软件小词库，使软件运行更快。

·便于修改，形成自己风格的汉化软件。

·可以方便地用鼠标对全屏进行跟踪翻译。

·自动识别国标码和 SO/$，全面支持 OVQL ’ 的动

态汉化。

（?）英汉词典

英汉词典种类较多，《金山词霸 OO》不仅能够翻译，

而且能够在线发声，有利于学习英语的语音。如果仅仅

是英汉翻译，Z-34)P[ ’ 中的 Z-3O-. 就是一个不错

的朴实无华的实用软件。

六、文字表格处理类

曾几何时，字表处理已经变成了 59A8 和 VYFCE 的

天下，其实无论是 59A8PL ’，还是 @L ’、59A8#@（1L ’），

万变不离其宗，其基本的使用操作是一致的，装一套

59A8PL ’ 和 59A8@L ’ 足以满足日常需要。如果表格之

类的工作较多，那么 VYFCE 是必不可少的，它会给你带

来很大的方便。如果您不想落伍，59A8 应是首选。

5=)#@ 的推出，打破了 :9A8 一统天下的格局，应

该说 5=)#@ 是为国人量身度做的软件，如果您还想找

出当年使用 5=) 的那份感觉，这也是一个不错的选

择。因为它和 59A8 的性能确实不相上下。

七、学习类

学习类软件主要包括针对各级在校学生的辅助教

学软件、传授百科知识软件、英语学习和记忆单词的软

件。

（0）辅助教学软件目前种类太多，还是各取所需吧

\但千万记住计算机辅助教学软件只是学习的一种辅
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助工具 !。
（"）计算机知识学习有两个不错的光盘《开天辟

地》、《万事无忧》，通过它您可以学到计算机硬件和常

用软件的许多知识。

（#）学习英语对中国人，特别是玩计算机的人来说

非常重要，因此刺激了英语学习类软件的开发销售。

简洁、朴实的《轻轻松松背单词》光盘版，采用了科学的

记忆方法，听、说、写同步进行，能够对难记的单词根据

记忆者的实际情况，反复强化记忆，其词库包括小学、

初中、高中、大学四级、六级、托福、$%&、医学专业、电

脑专业 。

八、编程类

对于非专业人员来说，由于目前使用多为 ’()*
+,-. 平台，编程工具的发展方向是可视化，称为 /(.0*
123333 的软件，如由 45678 发展而来的 /(.012 41*
.(9，由 :,; 数据库系列发展而来的 /(.012 :,;<=,，因

此，英文 /(.012 41.(9#> ? 以上版本、中文 /(.012 :,;*
@=,#> ? 都可以装上用用。

不过数据库对于初学者，建议不妨装一套中文

A,0B. 办公组件中的数据库软件 5<<=,19C，它支持用

D456&777 和 D456&7/、:E3 系列数据库软件缩编的

数据库，用过它，编制数据库不再是举步维艰的难事。

九、多媒体

奔腾机的出现，展现了一个精彩的多媒体舞台，因

而这类软件更是推陈出新，精彩纷呈，概括起来有：

/8D 播放、音乐播放、电脑美术制作、电脑音乐制作

等。

（F）/8D 播放软件

在 /8D 播放软件中，37G$ 播放软件历史悠久，

功能强大，不断升级，目前最高版本为 #> #，已经开始

支持 H@# 音乐播放。

国产的播放软件《超级解霸》，由其在 IJK 机器上

表现不俗的前身《金山影霸》改进而来，中文界面，功能

齐全，具有很强的软件纠错能力。

（"）H@# 音乐播放

H@# 音乐构成了 LM 电脑音乐的另一条风景线，

由于 H@# 的特殊的音频压缩编码方式，可以使得在相

同的存储容量下的 8D 盘片能够装下 F? 倍于原容量

的音乐节目，而音质并不比 8D 差。

H@# 音乐播放软件首推共享软件 ’()1N<，和其

它同类软件相比，短小精干，操作界面友好。目前的最

新版本是 F> K。还可以在安装上另外一个 ’()+,-.LO
下 抓 音 轨 软 件 8D ’E%3 :E% ’7GDE’6LO 和

H@# A#D&8"> KF H@#，制作自己喜欢的 H@# 音乐节

目。

（#）电脑美术制作

这是一个特殊的领域，想进去的人很多，但也很无

奈，专业软件几乎全是英文，操作复杂、难以掌握，制约

了使用者。普通人迈进像 @C,B,.C,<、#D6 这样的软件

的日子似乎还有一段距离。不过有两个软件可以让我

们轻松地领略电脑美术的奇妙。

《我形我速》（(@C,B, &;<=P..），是由友立公司开发

的相当不错的初级 @8 平台图像处理软件，能够完成

各类贺卡、卡片的制作和简单的图像处理。

《随心所欲》——— Q1( @,-P= $,, " 从苹果机移

植而来的图像处理软件，操作界面简单而功能强大，能

够 方 便 地 对

各 类 图 片 按

照 需 要 作 处

理 ， 而 最 精

彩 之 处 莫 过

于 对 各 类 照

片 “ 随 心 所

欲”的“歪曲

篡 改 、 颠 倒

黑白”，直接以动画形式播放整个变形过程。使用过这

两个入门软件，再安装一套共享软件 @1()B 6C,< @=,
I> ?，使用起来就会得心应手多了。

（I）电脑音乐制作

H(+(.,RB %P9,=+()S 6P..(,) 是一个电脑 H7D7 音

乐制作软件，在电脑上就能圆您的音乐创作之梦，当一

回“音乐人”，自娱自乐，自我陶醉。《万事无忧》学习光

盘中有此软件的使用介绍。

您的硬盘里装上了这些“形形色色”的软件，一定

会使您踏上漫长的 @8 征程，只怕是“欢乐着你的欢

乐，痛苦着你的痛苦”，愿您和您的那颗“芯”，在今后漫

长的日子里一起奔腾。

"
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高性能的 !"# $ #%& 和 #’& 专业应用市场、针对

游戏和消费的市场。两个市场的应用领域是截然不同

的。遗憾的是，现在许多人还在图形工作站级 &!（如：

专门为奔腾 %% 和 ()*+,-. /’ 设计的 &!）中仍然使用

低档的图形显示卡，如：’0)+1*2 3444 系列卡、!)05. 67 4
4 系列卡、89 20,:7; < 卡、丽台 =>? 卡、联讯 #8@9444
系列卡、丽台 89 :?? 卡，就是一个很明显的概念性使

用错误。这种现象，有关人士戏称为“好房子，破家具”

现象。

在三维实时建模设计过程中，图形处理的计算量

很大。三维图形的计算时间占全部时间 7?A ，其余

:?A 用于图形绘制工作。普通 @B" 显示卡的缓冲器

没有图形处理功能，只能靠软件和 !&C 的运算实现，

以至复杂的三维图形，即使用奔腾也无法承受计算量，

所以显示分辨率和刷新率很低。如果在微机上装配三

维图形加速卡，加速卡上有专门处理图形图像的芯片D
它具有直接画线，画图，填充等功能，芯片可直接从卡

上的存储器调用有关图形资料，省略了 !&C 的计算工

作，减少了通过总线输出的过程，因而加快了显示速

度。

三维图形速度取决于多种因素，最重要的是三维

图形渲染和图形绘制。三维图形渲染指通过计算给要

显示的物像在屏幕上定位，填色。三维图形绘制指对

图形图像进行动态绘制。好的三维图形加速卡必须完

全适合现有的 !&C 处理不同图像的功能，

需要具备

“ 高 速 单

端 口 或

双端口

的存储器”和

“ 高 刷 新 率 的 EFGH
#"!”。

高级图形图像在刷新显

示器时，要耗费大量的存储带宽，

也就是要求图形处理器的存储带宽扩展

到 极 限 。 例 如 ， 普 通 显 卡 上 的 I#J
#E"K 在 L=>?#L?=7 M =7N)2，>6OP 刷

新率的情况下，用在显示刷新方面的带

宽超过 >?A ，这样，实际留作绘制图形图

像的时间就很少了。而好的图形加速卡

的双端口存储器有两个端口，它把数据

带宽增加了一倍，并且能做到在高分辨

率，高色彩精度和高刷新率的情况下，提

供足够的存储带宽来支持制作高级图形

图像的要求。@E"K 和 (E"K 是当今市

场上流行的双端存储器。(E"K 存储器

的 总 有 效 带 宽 数 高 出 存 储 器 带 宽 的

LBN Q 秒，它有许多图形图像技术性能，其中包括独家

采用双色块写模式 R彩色块写模式 S来快速提高文本和

填充高分辨率文件，比 @E"K 相对应的功能快出八

倍，缓冲平稳程度好一倍。

EFG#"!，一般称其为存储数模转换器，简称其为

“数据马路的宽度”，影响计算机的数据传输速率。带

宽越大，传输数据的速度越快，图形在显示器上的实时

表现能力越流畅。反之，计算机系统为争带宽，就会使

显 示 器 上 表 现 的 图 形 有 缓 慢 、 延 滞 的 现 象 。

大功率的 EFG#"!，在高档图形卡中扮演着非常重要

的角色，对专业用户特别重要，速率越快，清晰度越高，

显示器细节显示能力越强，图形的清晰度也越高。

以上可以看出，胜任高性能的图形工作，您的“芯”

还要有一块好的图形加速卡来配。如果您的 &! 采用

的是 &1*2)5G!，而图形卡采用的是普通的 9# 卡，在进

行 9# 着色时，整个图形系统不但起到没有加速作用，

反而成为“减速器”，而且稳定性也有明显问题。这是

因为 &1*2)5G!本身的浮点着色速度比普通 9# 图形卡

快。相反，&1*2)5G!< 高档 9# 图形卡处理图形图像

时，却着实能使性能得到明显提高。这种现象在 "5H
2,!"#T K)U0,82F2),* 系统中表现最为明显，因为 !"#
软件都需要用到 O1)+) 和 JV1* BW 应用程序接口。而

这两个接口都是立即程序模式，即需要硬件具有 9#
几何运算处理和着色功能（大多数用 #)01U29# 或其他

面 向 游 戏 的 应 用 程 序 编 写 的 游 戏 都 不 支 持 几 何 加

速）。所以我们建议您使用 &1*2)5G!系统时，一定采用

专业图形加速卡，只有这样您的图形系统的性能才会

有明显增强。L33> 年 7 月，以 KF20,4 公司的 KB"
BL?? 图形卡为代表的新一代具有几何运算加速处理

功能的低成本 9# 图形卡将更加稳定地支持这种加

速。
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6789-:;<=0 !&%>%’">%("?@A-BC
D+=EF$GHIJKLM: "
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UVWXYZ[I\]^_‘abcdefg>hi0
j:^_‘k0\]abIllmd9-%nOopqr
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流行硬件推荐排行榜
-.//0 年 1 月 .2 日 3 4567(e89:

!"# "!$%%（套装华硕） %&’(
"!$&& %%’(
)& * $%% +,-(
./0&1-&02 * $(( &--
"+&&（散件） 3’(

"+&&002（盒） ’4(
"$((002（盒） ++%(
"!$%%（套装技嘉 52） %&4(
)& * +&& --(
./0&1-&02 * +&& &&-

南方硬件市场行情 6杭州 0789: 提供 ;

内存类内存类：：

-0/ <=> ?@0 -(
+&0/ <=> ?@0 +-(
%$0/ <=> ?@0 %-(
+&0/ A=?@0 $((
%$0/ A=?@0 ,$(

!"#456 类类：：

.:BCD "CEBFGE !$&& %+4(

.:BCD "CEBFGE !$%% $%4(

.:BCD "CEBFGE !002 $(( +(4(

.:BCD "CEBFGE !+&& 6散 ; -4(
@0= )& * $%% +,((
@0= )& * $(( 6散 ; ’$(
@0= )& * +&& 6散 ; 3’(
@0= )4 * +&& 6散 ; 3((
!H?.2 &2-&02 I $(( 6散 ; &,(
./0 &2-& I "?$(( J 6散 ; 4,(
./0 &2-& I "?+&& J 6散 ; 4$(

!"#： 在 .:BCD 公司的大力推动下，人们开始认识到

"C:BFGE !的魅力所在。随着货源的充足，其价格也在

不断下跌。与刚开市相比，现在 "!$%% 的价格是 $%4(
元，几天就下跌了 +(( 元，"!$&& 也在相应的调价，看

来 .:BCD 将会以一个很快的降价幅度，迎接 "!时代的

到来。去年的入门机型 "C:BFGE 002 +&& 已经初露淘

汰端倪，-4( 元的价格不会再持续多久，002$(( 也

不会有太多时间的生命力。现在是选购 "C:BFGE 002
芯片的好时机。对此局面，@0= 象是退了火似的，除了 )& $%% 还保持在市场

上与 "!一争，)& +&& 和 )& $(( 已被吓退了回去，剩下一些没有脸面（散包）

的产品在柜台上，乏人问津。!KLF1 的 &1-& 02 系列清仓大甩卖，一片 &1-&
"? * $((02 的价格是 &(( 元，这已经是底价了，没法再便宜了。

主板类主板类：：

华硕 "M5’3 +$%(
华硕 N2’35< +(,(
华硕 N2", ’((
梅捷 AH * &)/ +$((
梅捷 AH * 4/N4 -4(
梅捷 AH * 4O P 4 ’%(
技嘉 N2% -3(
大众 "@ * $((3 3’(
大众 Q2+N2 44(
福洋 QH. O"% 4-(
福洋 QH. "!52 -%(
资讯 R2 I @O I +-( ++((
浩鑫 S>N * &%3 ++((
浩鑫 S>N * 4&’ -$(
浩鑫 S>N * 43’ &3(
宏鹰 N2"L9! &’(

主板： 由于 .:BCD
忙 着 在 领 导 进 入

"!市 场 ， 放 弃 了

A9TUCB 3，这给其它

厂商一个大举反扑

的机会。尽管我们

对 N2 芯片组深信

不疑，但它的工作

主 频 最 高 只 有

&&0SV，这个速度

今天看来实在不能

令 人 满 意 。 O.@
O"% 芯片组正好利用这个机会乘虚而入，它除了支持

340SV 主频外，还支持 @R" 总线接口，这是 N2 芯片组

万万不能的。O.@ O"% 芯片组将是 N2 芯片组强有力的

对手，同时也将会延长 A9TUCB 3 主板的生命周期。

华硕主板 N2’3 * < 出现了大量假货，使得一时间

市场上人心大惶。华硕公司及时作出反应，N2’3 * 5<
的推出多少能使人减轻一些顾虑。N2’3 * 5< 内置了一

块 防 伪 芯 片 以 及 开 关 密 码 ， 在 "!. 插 槽 之 间 印 有

N2’3 * 5< 的标志，并且添加了键盘软开机功能（价格

略有上浮）。但是假货对华硕声誉的打击是无法完全消

除的。目前市场上还有一款使用 @TCL N2 * "?> 芯片的

麒麟主板，自带声卡，提供 -%0SV 的外部时钟和 % 倍

内存： 由于香港将发货目

标 转 向 东 南 亚 其

它国家和地区，故

市 场 上 各 类 内 存

基本为库存，价格

较 之 春 节 前 并 未

有明显下跌，欲升

级 电 脑 的 朋 友 们

在 添 内 存 时 应 注

意选择名牌，如现

代（SH），高士达

（R9DW8B7L）， 三 菱

等。

种类 规 格 价格 6元 ; 规 格 价格 6元 ;

主板 联讯 "NA.N 3-(
技嘉 N2% ’((
华硕 N2’3 * < ’3(
华硕 52 +%%(
麒麟 N2 * "?> &4(
联讯 ,%( -3(

技嘉 N2$ --(
技嘉 @N2$ +(3(
技嘉 52 +$4(
华硕 A"’3O &34
华硕 N2", ’$(
麒麟 52 +(((

内存 -0<=> +((
+&0A=?@0 $(4

+&0<=> +’4
%$0A=?@0 ,+(

硬盘 XN 火球 I $Y +R ++%4
XN 火球 I ,Y %R +&&(
XN 大脚 I ,Y %R +%’-
AC7Z7BC I $Y +R +(-(

XN 火球 I %Y $R +,&(
XN 大脚 I $Y +R +(+-
AC7Z7BC I +R -3-
AC7Z7BC I %Y $R +%’(

显卡 A%3&4 +,-
联讯金丝雀 $((( $4(
联讯金丝雀 @R" 34(
丽台 &((=2 ,+(
红蜻蜓 @R" -((
A%OFLZC=2 $&(

联讯金丝雀 %((( 3((
联讯 %%$4=2 %-(
丽台 A&-( 3+(
红蜻蜓 %34 ,((
红蜻蜓 O99W99?G8[ +,-(
麒麟 @R" &((

显示器 #.A I +,@ ’’-
<0! I +4@ +&4(
<0! I +3 I Y $& %4((

#.A I +4@ +,%(
<0! I +4/ +$4(
A>\H I +3 I Y $4 &’((

$;h<4{=>!HBC?@AB4 !" # "$ # %& ’x

!!特约主持特约主持 !"#$%7!)’+

!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH!"CD7EFGH
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显示卡类显示卡类：：

!"# !$%& ’ ()*+ ,-.
!"# !$((., ’ /)* ’ (. 0/..
金鹰 1234 00(.
同维 ,5-. /1.
福洋 #"6 ,5-. 1-.
耕宇 +&70.. /8.
耕宇 12 ’ 29 18.

%1 7/: ; 08.
,78- (0.

光驱类光驱类：：

创通 2:2 套件 ((-.
创通 (/9<遥控 = 8..
华硕 1/9 5/.
索尼 079 -7.
高士达 89 -(.
#>?@ 0..9 -7.

声卡类声卡类：：

创通 #A+ 7/ "BCD 07..
创通 #A+ 7/ :ECF? 5..
创通 %) 07 6G6 15.
花王 H6I 1 0/-
太阳花 1( 位 6JK (-.
长青树 1( 位 6JK (-.
全捷 7/ 位 6JK 11.

硬盘类硬盘类：：

昆腾 大脚 (L 0") 0.8.
昆腾 大脚 /L 1") 0/..
昆腾 火球 (L 0") 008.
昆腾 火球 1L (") 008.
昆腾 火球 1L (") 0--.
昆腾 火球 /L 1") 05..
!E4MB@ 钻石 0L 5") 00..
!E4MB@ 钻石 (L -") 01..
!E4MB@ 钻石 /L 1") 078.
!E4MB@ 钻石 7L /") 07-.
希捷 %& 0L 5") ,5.
希捷 %&(L 0") 0.8.
希捷 %&/L 1") 0--.
希捷 %&7L /") (.-.

频，最高支持 !!9 (11，支持 NCM@E 2!# ’ 11
及 I% O 0(. 软驱。由于自带 0!>E>P?，其速度

相当快，且未发现稳定性方面的问题。此板专

门针对低消费群设计，故能以一个极低的价位

出现在市场上，成为自配机的首选。

光驱： 目前选择

高 速 光 驱 的 朋 友

越来越多，往往觉

得 一 台 高 档 奔 腾

理应配置 07 速或

(/ 速。其实从朋友

们 最 关 心 的 读 盘

能 力 来 讲 ， 高 士

达、美上美 / 速仍是强者，其良好稳

定的性能令许多用过它的人难以忘

记。此外，#>?@0( 速，飞利浦 8 速，

%BGQ08 速也不错。关于高速光驱需

要说明的是，其转速产生的热量、震

动可能会影响到光驱和光盘寿命，挑

选时应充分注意到这一点。总之购

买光驱时最好带几张烂盘去试，不要

认准一个牌子。

!广东 刘亚俊

华硕 &9,5—+ 主板是目前市

场较流行的一款主板。但现在假货

充斥市场，而且伪造技术相当高

超，令人防不胜防，我就有过受骗

上当的经历。为了能够明辨真伪，

我将真、假板认真比较，发现它们

有不小的差异。以下是真、假板之

间一些比较明显有的不同点，可以

用来作为辨伪的标志。

0L 包装彩盒

真品包装盒印制清晰精美，右

下角白色不干胶贴纸写着“产地：

台湾”，字体为仿宋体；假冒品分为

两种，一种为“产地：中国 台湾”，

另一种为“产地： 台湾”，但字体

为楷体，且字稍大于真品。

(L 说明书

真假主板所附说明书也有明

显差异，真品所附说明书封面照片

清晰，且真品说明书中夹有一印制

精美的得奖说明的纸条，照片上电

路板 J6N 部分为暗绿色；假冒品

为黑白色，且略厚于真品说明书。

1L 驱动光盘

假冒光盘上四行字为：

&9,5 %RE@M RBMP?@SBE@D
%FTTB@M J2 U?VW 1W .0
KGM?C IEGD2?XY JCZ?GM !EGE[?@
U?V1W .
而真品上四行字为：

&9,5 %RE@M RBMP?@SBE@D
%FTTB@M J2 U?VW 1W .(
KGM?C IEGD2?XY JCZ?GM !EGE[?@

U?V1W .

I2J! 2?RBXM@EMZBG
:ZD?B <!6+"0=

另外，假冒品盘面上有

“!../” 字 样 ， 真 品 为

“!..8”，假冒品盘面制作粗

糙 ，上 色 部 分 颜 色 为 暗 紫

色，而真品盘面制作精细，

上色部分颜色为亮紫色，二者有明

显差别，要注意比较。

/L 主板本身所采用的元器件

这一方面的区别不容易从表

面加以识别，但有一点，真品的

J6N \K6 插座的压杆为塑料件，而

主板上的该元件如果是一铁条，则

一定是假冒品。

以 上 简 要 介 绍 了 一 些 真 假

&9,5—+ 主板的一些比较明显的

差异，但是现在的造假技术越来越

高明，真假的区别也越来越不明

显。所以我还是建议有条件的用户

最好到信誉好的主板专卖店去购

买，而且购买时一定要认真辨别，

反复测试。这样才能减少上当的几

率。 "

硬盘： 希捷硬盘是目前出

货 量 最 大 的 硬 盘 ] 尤 其 是

(W 0 "，已成为目前装机的

标准配置 。很多人购买希捷

硬盘是考虑到其价格因素，

但 实 际 上 目 前 希 捷 硬 盘 水

货较多而其真货价格、性能

与昆腾火球不相上下，故购

买时一定要三思而后行，勿

被 其 价 格 所 迷 惑 。 相 对 而

言，昆腾火球系列较少有水

货，购买时不妨多加考虑。
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!"《 艺 术 摄 影 软 硬 件 套

装 》： 包 括 影 像 快 捕

!"#$%&’() 即外置式视频

采集设备，分辨率最高可

达 *+,,-*.,,、*+/ 01 真

彩色；五套应用软件 !含艺

术摄影、像册、贺卡、日历

制作 )方便简单。"#$%&’(
由电脑并口 !打印口 ) 输入

信号，安装简单。把它与你准备好的任何一种视频信

号源 !电视、摄相机、数码相机等其它系统 ) 连接起

来。根本无须设置和调试，直接进入随机软件，就可得

到清晰、稳定的动、静态图像。 #!$%&

’"《神画》：汇集了清华大

学建筑系博士方可和十几

位清华大学建筑系同学以

及其他一些建筑师的电脑

建筑画。为建筑同行们提

供了一个交流、鉴赏的机

会，同时光盘还附有大量

的电脑建筑画素材，其中

配 景 用 素 材 均 为 $23435
%2367/ , 的 $%8 格式，可

以直接使用而不需要再剪裁，为您创作电脑建筑画提

供了极大的方便。 #!’(

)" 金山大礼包：包括：!
《电脑入门 ##》：其中基础

篇包含从硬件组成、电脑

启动磁盘操作到光驱、鼠

标操 作 的讲 解 ；从 8’%、

9#:8’9% 操作系统的使

用到多种汉字输入方法的

介绍；办公篇介绍了目前

国 内 外 流 行 的 办 公 软 件

!9$%、;;<8、9’=8、’>5
>#;< ?0 ) 的用法@ 提高篇包括多媒体世界、#:(<=5
:<(、电脑游戏攻关和常见问题的解答；"《金山单词

通》：收录了从小学、中学到大学四级、六级以及

(’><A、B=<、B1C( 等共 +, 本单词册；#《剑侠情

缘》：多线索多结局言情武侠大片；$《金山游侠》：全中

文游戏修改大师；%《金山素材 ;’’A》：五千个图片，

并有多种修饰，配有画册，是专业平面设计师以及各类

用户的好帮手。 #!$%

*"《怎样上清华 +一 ,》：汇集

了近百名清华学子的学习

经验，它不仅对高中的学生

有益，而且对于初中及小学

的学生亦有巨大的指导作

用，使大家从小就养成良好

的学习习惯、掌握有效的学

习方法。内容包括学习与生

活、学习方法、填报志愿、在

高考中充分发挥、写给年轻

人的建议、我的父母、我的

大学。 #!(&

("《计算机宝典》：分为认

识计算机、计算机硬件、计

算机软件和计算机问题速

查四部分，通过语音、动

画、视频及精美图片向您

介绍硬件安装和软件的使

用。您可以选择需要的方

式，通过文字介绍、动画演示、视频回放等方式学。

#$%

$"《牛津剑桥科学百科》：主

人公大卫·麦考利和小萌

玛象以幽默的形式向您展

示了一个神奇的科学世界，

从电脑到热气球，从飞机到

个人电脑，通过动画展现各

种物体的工作方式，揭示万

物的科学原理，还有相关发

明家的故事。 #!’-

P Q R $ S
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!"《游戏总动员》：包括国

内外近百个经典游戏的介

绍，其中包括游戏的情节、

出产公司、出产年代等详

细资料，及技巧和秘笈，同

时，还讲述了电脑游戏的

历史、种类及发展趋势等

多方面的知识。 #$%

%"《大嘴英语》：光盘采用

视频交互式 !真人录像角

色扮演 " 方式，涵盖生活、

社 交 等 日 常 口 语 各 个 方

面，由浅入深，并包括口语

语法等诸多方面内容。使

用者通过麦克风同电脑中

的美国演员实时对话，营

造完全真实的美语环境，以达到迅速强化口语并纠正

发音的目的。 #&%

&"《世界枪王》：从古代的

弩到当今最先进的殂击步

枪，共 #$$ 余种枪械在本

片 都 可 找 到 其 详 细 的 介

绍；经典的音乐加上精彩

的平面动画以及特警人员

的优美造型使你真正体会

“酷”的感觉；职业化的装

枪训练使你留连忘返；数种惊险游戏精彩纷呈。 #!%

’("《军事知识大观》：内容

包括兵器大观、中外军服、

军衔、二战史实、军事基地、

战争启示录，内容涉及军事

的诸多方面。资料翔实，并

配有数百幅制作精美的图

片以及声音、视频等背景资

料。 #)%

’’"《打字宝典》：本光盘深

入细致地讲解了当前流行

的英文输入、五笔字型、自

然码、认知码等十一种中英

文输入法，每种输入法由浅

入深，全程语音讲解，并依

据每种输入法的特点，针对

不同的学习进度，配以专项练习。 #$(

’*"《抗日——— 地雷战》：游

戏对主角（玩家）的参数设

定采用比较开放的结构，

你可以自己输入姓名，调

配你的武力和智力，选择

喜爱的兵种，甚至可以输

入自己的真实面目作游戏

中主角的头像。是一款典

型的战棋类游戏，战斗采

用回合制。 #’*&

’+"《,-./-.0 互 联 网 即 时

通》：包括如何申办帐号、

上网所需设备和方法、上

网 所需 软 件 和 安 装 方 法 、

如何拨号上网、如何发送

电子邮件、如何浏览、如何

下载文件、如何搜索有用

信息、如何网上聊天、如何制作个人主页、多人如何通

过一个帐号和一根电话线同时上网等等。 #&%

’)"《摄影记者》：也许你是

一名摄影门外汉，难道你

不想掌握这一高雅的艺术

吗% 也许你是一名摄影爱

好者，你不想得到名师的

点拨吗% 也许你是一名专

业摄影家，难道你不想更

加系统地了解摄影的原理

与发展吗% 名片欣赏——— 美与梦幻的结合；摄影实践

——— 超凡娱乐的享受。 #&%

’$"《卢浮宫艺术赏析·雕

塑》：共收集了卢浮宫《断臂

的维纳斯》和《垂死的奴隶》

等 &$$ 多 件 雕 塑 艺 术 精

品。不仅可以欣赏到作品

的放大图片，还可以根据本

盘所提供的展厅、年代、国

别等方式进行检索，并了解

#’ 位世界著名艺术家的具

体介绍。 #&%

P Q R $ S

本栏目所介绍的光盘本刊读者服务部有售。邮购光盘

另收 ($ 元邮费，($$ 元以上免收邮费。
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前不久，杭州市公共交通总公司首次应用全球卫

星定位系统 !"#$%进行公交车辆智能管理取得成功。

由卫星导航的 &’ 路车，车顶上装了一只拳头大小

的天线，内装地理位置传感器和速度传感器，车辆的

一举一动被自动转换成无线电信号，由向全球免费开

放的国际卫星接收，并传递给调度中心的电子接收

器。经电脑处理，公交调度中心可实时了解每一辆车

的运行情况，如车辆的方位、车速、时间、载客情况等，

调度管理人员因此能及时、有效地修正运行计划，指

挥车辆运行，克服了以往车辆调度的盲目性，确保线

路车辆均衡行驶。

据了解，本系统经过三个多月的运行，有效提高

了车辆利用率，取得良好的社会效益和经济效益。

为此本刊记者专门走访了交通部公路科学研究

所，王笑京所长兴致勃勃地说，有固定路线的公交运

输利用卫星导航，这是目前国内运输智能化的又一个

成功例子。除此外，高速公路上的不停车电子收费站、

提供实时路况信息的电子牌、通过摄像机记录交叉路

口闯红灯的电子警察等已经陆续出现在我们生活中，

改善着日常交通运输状况，这些都是现代高科技在交

通方面的实际应用，属于智能交通!()$%范畴。

根据计算机仿真的结果，利用高新技术合理进行

交通分配，有可能提高整个路网的通行能力约 *+, -
.+, 。自本世纪八十年代末开始，西欧、北美和日本竞

相发展智能运输系统，到 &//0 年，已经有难以计数的

大小项目在开始，从理论到实际实施，从现场试验到

形成产业，其发展速度咄咄逼人。&//& - &//1 年间，

()$ 在美国的现场试验有 2’ 个，耗费资金达 13 0. 亿

美元左右，仅 &//’ 年 4 月份在华盛顿地区就一次性开

通了 0+ 多条不停车电子收费车道。

谈到国内这方面的研究与开发，王所长说，实际

上中国早在 1+ 年代末就已经开始 ()$ 的基础工作，当

时交通部公路科学研究所与北京市公安局合作首次在

中国进行计算机控制交通信号的工程试验。2+ 年代初

国家科技攻关项目“津塘疏港公路交通工程研究”，首

次在高速公路上把计算机技术、通信技术和电子技术

用于监视和管理系统。最近，欧盟与北京市合作，将在

北京二、三环试验视频监控和诱导系统，同时北京公交

系统也在抓紧进行卫星导航实验，相信很快北京市民

也能看到带这种天线装置的公交车在街道上穿梭。

当然，交通智能化，除了电子信息技术是关键外，

道路的基础建设也很重要。一个较为完善、四通八达

的路网是智能交通得以实现的根本保障，这是国内现

阶段的首要任务。

智能运输系统为道路使用者提供各种各样的信

息，使他们能从不同方案中选择自己认可的那一种。

同时电子信息技术大大提高了交通运营和管理的效

率，这无疑是 *& 世纪交通运输的主要发展方向。为了

使您对智能交通有更深的了解，请看：

WX !&%Y)" Z[WX\V]^_

!孙文德

“.2’”、“42’”是 人 们 熟 悉 的 计 算 机 型 号 。“公 路

42’”即公路交通信息计算机化，这是科学家为缓解交

通拥挤而提出的一项国际性公路交通智能化计划。

这项被称为“公路 42’”的设计由两个部分组成：

智能汽车和智能公路。

九十年代初，美国在洛杉矶建成了一段“驶万达”

公路，这段试验性的智能公路建立在公路系统与通讯

系统相结合的基础上，它不需要增铺路面就能提高公

路的通行能力。整个系统包括三大部分：第一部分是

控制中心，它有一台中央电脑，分析来自道路上的交通

遥控监测器、车载导向设备以及交通警导向车和直升

机的车流信息，把即将发生的交通堵塞显示在汽车导

!"#$%&’ ’&"(’)(*+& (*,+,%-!
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者者》》、、《《打字宝典打字宝典》》与与《《世界枪王世界枪王55BB""

向图上，并用电波发射出去；第二部分是道路上的交

通遥控监测器，它的最重要的部分是安装在高速公路

路面上的线圈，这些线圈能准确地测定通过路面上每

一点的交通流量和流速；第三部分是车载导向设备，

包括电子计算机、位置检测器和电视显示器等。

专家们描绘了“公路 !"#”的美好前景：早上，司机

启动汽车发动机后，车载计算机也同时被打开，随即

从一系列的地球定点卫星那里接收信息资料。汽车上

路后，集团检测器开始工作，电视显示器随时指示出

汽车行驶的位置。同时，车载计算机在分析处理来自

公路上的交通监测设备的城区网络信息。这时仪器屏

幕便显示出五条通向办公地点的路线，按一下按钮，

屏幕即显示出一条红色的最佳路线。此刻，计算机提

醒：在行驶前方，有一起交通事故引起堵塞，唯一的捷

径是一条收费公路，车到收费处时，请出示一张有斑

马纹的磁卡，让记帐摄像机辨认你是否已付清上个月

的欠帐。行驶 $% 分钟后，计算机又提醒，由于交通拥

挤，前方的汽车在蠕行，并建议另选路途，屏幕上又显

示出往目的地的最佳路线。结果，准时赶到上班地点。

如果你驾驶的是“智能汽车”，则会更轻松方便。

当你坐进汽车后，只需在电脑上设定目的地，再按下

“行”的按键，汽车便会自动操作，驶向你要去的地方。

汽车电脑依据得到的路况数据，自动调整行进，或接

受路边交通标志传来的信号，调整车速，改变或选择

行驶道路。刹车、车速、空调设备、主体音响、安全系

统、电动车窗、车门及座位、检查油料及旅途里程⋯⋯

全都由电脑控制。驾驶者甚至可以闭目养神，或翻阅

书报，再也不会有交通堵塞或发生车祸的烦恼了。

]^6789:k
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现阶段，汽车智能化的建设比道路要快得多。新

型的宝马车已配备了道路网电子地图（如图），该地图

上能显现驾驶者现时所处的位置，路面通畅情况，可

以选择最佳路线。除了宝马外，奔驰、菲亚特、沃尔沃

等汽车公司都已制成了装备车载信息系统的样车，这

种新型的汽车被称为智能汽车，它能自我思考、自我

判断，及时补救驾驶员的过失并纠正错误，保证行车

更安全和更舒适。

几个工业发达国家已相继将

智能车辆的研究纳入 &% 年代重点

研究开发的“智能运输系统”的重

要组成部分。现在主要实验的是

计算机视觉系统和车控制系统，因

为它们智能车要达到的最基本功

能。

形象地说，智能车辆是在模拟

实现人的视觉和行走功能。人类的视觉系统的感受部

分是视网膜，它是一个二维采样系统。三维物体的可

见部分投影到视网膜上，人们按照视网膜上的二维像

对该物体进行三维理解体进行三维理解。。三维理解就是对被视察对象三维理解就是对被视察对象

的形状的形状、、尺寸尺寸、、离开观察点的距离离开观察点的距离、、质地和运动特征等质地和运动特征等

的理的理解，并根据理解的结果控制两腿的迈出方向、速度

等，以达到人的主观意愿。相似地，计算机系统采用摄

影机作数据输入装置 ’眼 (，视觉系统和控制作为理解

装置 ’脑 (，希望解决完全相同的问题。

从专业上讲，智能车是一个集环境感知、规划决

策、自动驾驶等多种功能于一体的机器人系统。要综

合传感器、计算机视觉、人工智能和机械控制等众多技

术，而且具备两种性能：其一要求系统的数据处理必须

与车体的高速行驶同步进行；其二则要求智能车辆对

不同的道路环境 ’如高速公路、普通公路、乡间小路

等 (、复杂的路面状况 ’如路面的宽度、颜色、纹理和其

它车辆等 ( 和变化的气候条件 ’日照及建筑物阴影、阴

天与雨雪等 ( 具有良好的自适应能力。这一要求将集

中反应在视觉系统的设计上，它是智能车辆系统研究

难点所在，它决定了视觉系统应是非通用的识别算

法。因为每种算法都有其优点和缺陷，它可能适合某

种特殊的环境，而在另外的环境中识别效果却很差。

比如德国的 )*+,-.，它适于本国的高速公路，但极可

能被 /*01231 +144,5 大学的校园小道所误导。所以最

优的视觉系统应该是多方法集合并容入判断和选择技

术的超级自适应系统。

近年来，国内学者也开始了

对视觉导航的积极探索和研究，

象清华大学“智能技术与系统”国

家开放实验室所研究的室外自主

车和可移动式智能机器人，以及

中科院沈阳自动化所研制的水下

机器人。相信不久的将来，我们真

的会拥有一辆无人驾驶汽车。"

!"#$%&’ ’&"(’)(*+& (*,+,%-!
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本期玩家医院特别感谢瀛海威网友 !)*+,、北京玩友

秋月对部分问题的解答

方杖：大家好，我是方杖。自从去年 ! 月改版以来，“娱乐

天地”受到了众多玩友的认可，方杖十分高兴。特别是今

年改为半月刊后，又有更多的玩友加入到我们的行列中

来，但一人一月做两期，方杖着实有力不从心之感（实际

上是没工夫玩游戏"#"）。所以，从本期开始，晓龙老

弟正式加盟“娱乐天地”，将同方杖联手把“娱乐天

地”’()*+),- 下去！——— 大家请鼓掌欢迎！

晓龙：嗨！大家好！我是晓龙，不知我送给大家

的见面礼——— 《台湾 $% 年度游戏金像奖》你

们是否喜欢（我现在的心情可是惴惴不安

的呦）。作为“娱乐天地”的另一位主持人，

现在的心情真是无法用言语表达，原来我是一

个仗剑舞天涯的发烧级的游戏友，自从上网

后，发烧温度更是直线上升，一直期盼着能有

一个空间与更多的朋友分享在游戏中得到的

乐趣。现在我终于找到了一个我们共同的游戏

天地，这就是咱们大家的“娱乐天地”。既然是

我们大家的共同家园，那就希望大家经常能来坐坐。

最近仿佛游戏界也正经历着一个青黄不接的季节，和

火爆的 &$$% 年年底形成鲜明的对照。在近几周的’() &**
上很难看到新游戏的面孔，仍然是 &$$% 年的许多游戏大

行其道，也许这正是我在本期中介绍游戏金像奖情况的

原因。

游戏攻略就如同药一般，如何使用愿听各位高见。就

此问题日后的讨论，希望大家都能有心来参与。就像看一

部小说一样，每个玩家在亲身体验每一款游戏时都有自

己的感受，随游戏中的悲而悲，随游戏中的喜而喜，对于

自己的游戏情结只有自己才说得清楚。本期刊登的《可怜

的 +,- 无奈的我》正是一位朋友体验游戏后感受的

真实写照，使我们能够与她一同喜乐悲哀。在我无奈

之后我向这位作者发去了怎样闯过此关的建议，希望

能帮她实现解救 +,- 的心愿，希望您能与这位作

者一样，将您在游戏中的感受告诉我

们，让大家能够分享您的感受，了解您

的“游戏情结”。

方杖：晓龙老弟的一番慷慨陈词完毕，

方杖再说两句废话。首先希望大家今

后还要一如既往地支持我们“娱乐天

地”，我和晓龙也会倾力将“娱乐天地”办

得更加出色，请大家放心；其次为了充分

适应现有两个主持人的情况需要，我和晓

龙都会在“.+/- 卷首语”中写我们的手记，这期大家就

已经看到了吧0
关于投稿问题：用信件投稿的话写明“娱乐天地”收

- 1/+23 投稿可发至：-./,0,+1-2*,/3 -453 -,
当然“玩家医院”的求诊信仍然还是方杖来收，(4？

方杖、晓龙：就说到这里吧"#"再见！

感谢人手工作室为本期娱乐天地提供卡通形象设计

!"#$%&’

病 症 ： 我 在 运 行 《 毁 灭 公 爵 》 时 ， 它 总 是 告 诉 我

“564-758 .9)”找不到，可这个文件确实有啊？

—天津 :;((’
处方：进入其目录下，消去所有文件的只读属性——— +’<
’92, 1 9，一切就会 (4！

病症：请问《超时空英雄传说 =》最后一剧情：仙与魔该怎

样打？ —贵州小 >
处方：很遗憾您已经打到了仙与魔，这时的芙蓉已不比当

初，如果级别不够的话，一定要速战速决，实在不行，动用

?)- 大法！尽量在其使用玄天光罩之前置其于死地，便可

看到结局，但无法进入最终关卡——— 英雄冢。

,’@：进入英雄冢具体方法是：第一关选北行离开赤

子国，保证芙蓉加入队伍，“战役：选择”要打败西路军进

入“黑石魂魄”，在祭坛的最北边有一宝箱，在其后面一格

就是隐藏关卡——— 疯人院，一定进入。“战役：黑暗佣兵”

中打败迦纳元帅，得到神奇卷轴（不要使用）。“战役：复仇

魔神”后选择单独去追芙蓉，便可进入了。

病症：)> 版的《:’9--’ ?2.;’-9 A-9(》如何选出豪鬼

和 B-.+ 等人？怎么街机、土星和 ): 的秘技皆无效？

—北京 丹

处方：方杖开始也很奇怪，不会没移植吧，后一位朋友告

之，原来 )> 版比游戏机版的选法简单的多——— >+)>(/
真体谅 )> 玩家。方法：选人时将方框移至问号处，按住

“ C 7”拳键，再按

开 始 ， 便 可 选 出

B-.+，同法按住

“ C 7”腿键，再开

始 便 可 选 出 豪
鬼。

病 症 ： 新 近 得 到

《般若魔界》，顺利

安 装 完 ， 然 后 运

行，可是很不幸，

运行失败——— 它说是什么文件找不到，可在别人那里却没

事。 —北京 小张

处方：方杖对此事也感到很奇怪，目前本人还不知道故障

原因何在。不过，方杖倒是琢磨出一个解决办法：先修改

DEFGHI8 JKJ 文件，将其中所写各路径中的盘符改为你光驱

的盘符（最后一行路径是存盘文件所在地），存盘。然后，

运行 =LM 色模式——— 即执行“DGEG=LM8 NON”或“DGEG8 NON
3”均可。

病症：在《黑衣人》的第二关里电脑中的密码是什么？

——— 北京 /2,
处方：用 4(-P2. 的名字进入，密码就在桌子上的照片里。
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!《野兽与乡巴佬》（)#!*+*, )-"./01*2
这是一部拥有同《魔兽争霸 !》一样细腻的画风和

《"# "》一样引擎的实时策略游戏，简称《$# $》。这部

游戏的首要任务就是在一片空旷的土地上建立起一

个农庄，发展经济、开垦荒

地，您必须建立农舍、加工

厂、磨房、牛棚等以加大农

业与畜牧业的发展。还需

要特别留意村庄的人口发

展情况。特别要警惕的是，

一旦发展壮大后会有野兽

以及龙卷风等自然灾害前

来袭扰，所以地广人稀可

是万万行不通的。

!《小鳄闯天关》（3&%3）

这是一款三维游戏，游

戏 者 将 面 对 各 种 难 题 和 敌

人。作为一个鳄鱼英雄，可以

冲撞、踩踏敌人，也可以用尾

巴将敌人扫走，作为谋生的

手段，还可以游泳、蹦跳、推

箱子、空翻等。玩家的任务是

解救邪恶的男爵手中热爱和

平的伙伴们。游戏中大多数

的难题需要玩家激活某些特

定的开关，使平台放下或利用箱子爬上平台。三维卷

轴画面共有 %& 多个场景，所有的标准和隐藏关卡共

有将近 !&& 个不同的舞台。

!游戏赛场巾帼再逞英豪

继《’$( )*》之后，电子艺界又即将推出世界上第

一款以女性为主角的篮球比赛游戏。它以美国著名女

子篮球运动员 +,-. /-,01203 为蓝本，再次为喜爱女性

主角的游戏玩家提供一次大显身手的机会。

!来自《辐射 4》56788 %9: 2的消息

日前 45-.067,8 发布了有关《辐射 !》的讯息：本游

戏故事发生在《辐射》故事的 %& 年之后，它的主要人

物 是 前 游 戏 中 英 雄 的 后

裔。游戏中主人公需要寻找

失去的宝藏。预计将在十月

份推出。

!第三波即将推出《快

打旋风 ;#&%》 5*:<==:
6>?@:=< ;#&%2

在《快打旋风 9:;<》中

可使用的角色共有十人 =另

有豪鬼等隐藏的三人 >，除了玩家的老友：龙、肯、春丽、

萨卡特之外，其他都是新角色。由于玩家所熟悉的角色

混在新作中，所以颇能抓住原始格斗游戏的快感。

!国产游戏《铁甲风暴》5"=:78 /A>?@:B2面市

由 目 标

公 司 旗 下 奥

世 工 作 室 制

作 发 行 的 国

产 即 时 策 略

游戏《铁甲风

暴》正式版将

于 三 月 二 十

八 日 与 玩 家

见面。它是国内首个引入开放式开发模式的游戏。

!《恬恬和小旋》新版即将上市

它是目标公司目标树工作室制作的幼儿双语教育

软件，小朋友们可以边玩游戏边接受素质教育，同时还

能学习英语，一经推出便受到儿童和家长的喜爱与欢

迎。并走出国门，被新加坡教育部正式批准成为该国儿

童素质教育教材。

这一软件描述了可爱的小姑娘恬恬与小雁子小旋

相遇、相识并成为好朋友的动人故事。在前两集中，恬

恬已经帮助小旋找到了妈妈、学会了飞翔，然后又会有

什么新故事发

生呢？那就请

小朋友注意即

将上市的 《恬

恬和小旋》新

版吧。不要错

过又一次爱与

欢 乐 的 旅 程

呦。 "

!

"
文 C 传胜
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文 ) 吴川

当 那 只 长 着

四条腿，头顶一

把大夹子 ! 不时

仰头嚎叫的丑八

怪第 " 次站到小

#$% 的身上 ! 欢

快地跳着“快步舞”! 继而对它大肆咀嚼的时候! 我彻底

绝望了 ，我 的小 #$% 再也 没有办 法逃 出荒诞 王国

&’(()’*+(,了。看着我满脸的沮丧表情! 身边的男

友啧啧称奇到：“不容易，真不容易呀-”

有什么不容易的呢.不容易的是我居然会对一

个游戏如此上心。虽然身边有一大堆游戏的发烧友

总在谈论着各种经典的游戏! 但我对游戏却始终提

不起什么兴趣。当别人为一款制作精良，情节刺激

的游戏激动不已，废寝忘食的日夜通关时，我却抱

以漠然的态度! 甚至有时还“恶语”相加。记得最初

朋友们玩《美少女梦工厂》时就被我形容为“弱智人

玩弱智游戏”。我实在是有点搞不明白为什么他们会

对那些“虚头把脑”的故事着迷，而现在我也居然开始

为一个原本不存在的人物命运担忧了。

刚见到这个游戏 &《荒诞王国》’(()’*+(, 时!
我也没觉出会有什么意思。当朋友将它安装到机器中

开始运行的时候! 我才真正注意它。游戏开始，一个模

样怪怪的小人，扎着冲天的小辫，摇头晃脑地哼着小曲

走进画面，它就是小 #$%，

农场的奴隶。这个农场由一

个凶残的怪物统治，专门生

产肉类食品。小 #$% 推着车

工作着，它不时地停在墙上

粘贴的宣传画旁，看一看画

中诱人的食品，摸一摸正在

“咕咕”作响的肚子，无奈地摇摇头，表情既滑稽又生

动，吸引我不由地接着往下看。它最后停在一张未完

成的宣传画边，这张画上没有产品介绍，只写着几个大

字“即将推出”，即将推出什么，小 #$% 根本不知道。这

时它忽然听见了会议室中的吵嚷声! 小 #$% 蹑手蹑脚

地走过去! 靠在门上往里看! 原来是农场主与各位股东

在商讨有关农场产品的事情! 农场的各种肉产品销量

纷纷下降! 股东们都焦急不已。而农场主却胸有成竹!
打出了销量急剧上升的王牌产品——— 居然是用 #$%

们作的肉食品。天哪，这个

黑 暗 的 农 场 竟 然 要 用 #$%
们 发 财 。 看 到 这 个 情 景 小

#$% 吓得瑟瑟发抖。它手无

寸铁又骨瘦如柴! 要避免厄

运只有一条路可走——— 逃离

农场。此时监视器已经发现

逃跑的 #$%，农场的打手也开始追捕它。可怜的小

#$% 该怎么办呢. 那只有靠我扛起重任，带领小 #$%
逃出这个吃人的农场了。

也许在有些人眼里!《荒诞王国》算不上刺激! 也不

是很有吸引力。但对我来说它已经是让我百感交集

了。当小 #$% 蹑手蹑脚地前进时! 它那探头探脑的动

作逗得我大笑不已! 而当农场的打手们端着大枪对小

#$% 扫射的时候! 我又会紧张得心怦怦直跳。在屏幕

提示指引下! 我总算磕磕绊绊地带领小 #$% 从车间中

逃出来! 进入了院子。

可自从进入院子以后!
小 #$% 的厄运也就到

了。这关需要 #$% 通

过许多的大坑，有的大

坑里面养着怪物，这种

怪物最喜欢在小 #$%
的身上跳舞，并且大食

其肉。前面的两个坑宽度较窄，我引导着小 #$% 都很

轻松地跳了过去。等到了第三个大坑，我就傻眼了。这

个坑的宽度是普通的两倍，根本没有办法跳过去，只能

让 #$% 先跳到坑里面，跑到另一端再爬上去。坑里面

的怪物样子虽然长的丑! 脑瓜却一点都不笨! 动作也很

轻巧。每次小 #$% 刚跳进坑中! 它就大步冲将过来! 不

等 #$% 往 上跳 就已被 它踩 在脚 下。 就这 样我 的小

#$% 一次次地逃跑! 一次次地被吃掉! 生命一次次地

化作鸟儿飞进天堂。当无数次的尝试均告失败后! 我

终于再也忍受不了这种心惊胆战的感觉 ! 放弃了游

戏。

直到现在这个游戏我也只是仅仅经历了最初的部

分，对于其它更加精彩的画面和刺激的情节我都没有

机会尝试，但是从中我却体会到了游戏所带来的新奇

感觉。游戏不象电影! 电影中人物演得再真实! 对于我

们来说也只是在看别人的故事! 自己没有融入其中。

而游戏中主角的生与死! 悲与喜都是由我们自己控制，

这同时也感染着我们的情绪。我们能够化身其中! 就

象演绎自己的故事一样进行游戏。这可能就是为什么

会有那么多的人沉醉于此的原因吧。

每当我重新打开计算机，再次开始游戏，面对着一

脸无奈表情的小 #$%，与它同样沉重地说“/0112”的时

候，我总是在想3 这次一定要让你逃出去。 "
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对于我们大家来说，!""# 年是非常不平凡的一

年，香港的回归使我们所有中国人扬眉吐气。而对于

游戏玩家来说，!""# 年也是非常令人难忘的一年，在

这一年中，各类游戏精品精彩纷呈，在全球刮起了一

股强劲的旋风。而各地所评出的年度最佳游戏排行榜

更令玩家兴奋不已。相信大家对于国外的游戏排行榜

已经非常了解了，现在让我带领大家看一下海峡对面

的台湾 "# 年度最佳游戏金像奖的评选结果佳游戏金像奖的评选结果。。该评选活该评选活

动是由动是由《《电脑玩家电脑玩家》》杂志承办的杂志承办的。。

年度最佳国外游戏入围名单为年度最佳国外游戏入围名单为《《帝国时代帝国时代》》、、《《暗暗

黑破坏神黑破坏神》》、、《《新毁灭巫师新毁灭巫师 !$》》、、《《古墓丽影古墓丽影 !$》》，，金像奖得金像奖得

主为主为《《暗黑破坏神暗黑破坏神》》。。这个游戏改变了传这个游戏改变了传统的角色扮演

游戏（%&’）的单人游戏环境，以图形化的多人地下城

（()*）与其他玩家共享。《暗黑破坏神》是一个前所未

有的 %&’ 游戏，它代表着技术上的一大突破，开启了

%&’ 的新时代。《暗黑破坏神》之所以在近几年来受到

广大玩家的欢迎，不仅是因为它的操作界面十分友

好，很容易上手，而且随着连网 %&’ 普及化，只要你手

边有一台上网的计算机或一个小型的局域网络，就足

以和挚友联手“同生死，共患难”，它独特的随机宝物

产生器也使得许多玩家为了捡到好装备不惜花上若

干小时在游戏中。

《暗黑破坏神》若单以 %&’ 而论，也许并不是一个

最佳产品，因为它过于强调动作而忽略了 %&’ 游戏的

精髓。但就整体来看，它却开创了一个历史，它给了传

统 %&’“另一种无限伸展的可能”！

此次最佳策略游戏的入围游戏分别为《银河霸主

$》、《金钱帝国黄金版》、《英伦霸主 $》，此项金像奖被

《金钱帝国黄金版》夺得。策略游戏一向是主流游戏类

型 之 一 ，

在 最 佳 策

略 游 戏 奖

项 角 逐 中

竞 争 自 然

是 相 当 激

烈 的 。 经

过 几 次 反

复后，《金

钱帝国黄金版》终于独占鳌头。也许某些玩家对这款

游戏并不熟悉，而它所表现的正是我们较常听闻的活

动##做生意。游戏中玩家所操纵的各种功能正是在

生活中身为消费者所经常接受的信息。对于经营一个

企业或进行一项资本主义式的经济活动，《金钱帝国黄

金版》是一个极为真实的市场模拟，它所接触到的范围

可以说已“非常完美”。此款游戏具有高度的挑战性，

变化多端，达到目的的方式也多种多样，只要你对这样

的经济活动有兴趣，此游戏就值得您一玩再玩。

接下来是最受大家注目的角色扮演游戏。入围名

单是《暗黑破坏神》、《少女魔法师》、《辐射》，得奖者是

《辐射》。本游戏描述的是核战浩劫后的故事。它可以

说是老式 %&’ 游戏的复兴，在游戏中玩家可以依据自

己喜好为所扮演的角色设定其属性、技能、特征及擅长

等项，而智力与魅力值会进一步影响他对对话的选

择。本游戏最令人推崇的部分是对剧情和谜题的安

排，一个谜题有几种答案，许多任务都不是一次就可全

部遇上的，游戏的结尾更会随玩家不同经历发生改

变。好的 %&’ 首要的是剧情结构，它可以让玩家在扮

演角色的过程中，情不自禁地与之相结合，与同伴生死

与共，共同感受游戏中的点点滴滴，这身临其境的感觉

正是《辐射》获奖的原因所在。

随着 +* 加速卡被炒得火热，近期的动作游戏硬

件设备的进步幅度与数量也让人瞠目结舌。而最佳动

作游戏评选由于数量较其他类别庞大，入围名单也特

别多，分别是《极品飞车 $ 特别典藏版》、、《《!",% 快打快打 !$》》、、

《《新毁灭巫师新毁灭巫师 !$》》、、《《古墓丽影古墓丽影 !$》》。。

!" !"#$%&’()

文 ) 飞鹰小组
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《《新毁灭巫师新毁灭巫师》》系列加入了角色扮演的成分系列加入了角色扮演的成分，，二代二代

则进一步增强则进一步增强。。随着砍杀敌人得到经验值的升级随着砍杀敌人得到经验值的升级，，人人

物属性也会随之提升物属性也会随之提升。。《《新毁灭巫师新毁灭巫师 !!》》支持支持 !"#$%&"#$%&’
标准的标准的 !"() 加速卡加速卡，，以各古文化为其背景的画面壮观以各古文化为其背景的画面壮观

且美丽且美丽。。而而《《古墓丽影古墓丽影 !!》》在在 !"() 加速卡帮助下加速卡帮助下，，画面变画面变

得 流 畅 而 优得 流 畅 而 优

美美，，劳拉也变劳拉也变

得柔美异常得柔美异常。。

画面在光影处画面在光影处

理 上 相 当 讲理 上 相 当 讲

究究，，陆上的照陆上的照

明明、、水中的波水中的波

浪 都 栩 栩 如浪 都 栩 栩 如

生生，，其中火焰其中火焰

则表现得更加则表现得更加

惊人惊人。。

() 格斗游戏属于动作游戏中相当特殊的一类。

它以武术竞技为主题，从破绽中瓦解对手的攻势，得

到其他游戏无法比拟的效果。这其中以 *+&, 公司所

制作的《《!"-. 快打快打》》系列为经典系列为经典，，它对各流派的武艺招它对各流派的武艺招

式都非常考究式都非常考究，，玩家可以尽情从不同角色身上得到不玩家可以尽情从不同角色身上得到不

同乐趣同乐趣。。

!"+, 的赛车游戏的赛车游戏《《极品飞车极品飞车 !!》》是以街道上的比赛是以街道上的比赛

为模拟对象为模拟对象，，满足玩家坐拥名车的愿望满足玩家坐拥名车的愿望。。玩家可以尽玩家可以尽

情体验时速三百公里的快感情体验时速三百公里的快感。。近期推出的近期推出的《《极品飞车极品飞车 !!
特别典藏版特别典藏版》》除稍稍增加几部新车和一个全新的赛道除稍稍增加几部新车和一个全新的赛道

外外，，最重要的是支援最重要的是支援 !"#$()/0 加速卡加速卡，，让已经极其精致的让已经极其精致的

画面更加美丽画面更加美丽。。相比较之下相比较之下，，《《古墓丽影古墓丽影 !!》》的节奏较轻的节奏较轻

快快，，内容安排得宜内容安排得宜，，剧情贯穿剧情贯穿，，设计精彩设计精彩，，夺得最佳动夺得最佳动

作游戏奖作游戏奖《《古墓丽影古墓丽影 !!》》当之无愧当之无愧。。

!""#1223 年是即时战争的一年年是即时战争的一年，，本年度最佳战争游戏本年度最佳战争游戏

入围名单分别为入围名单分别为《《帝国时代帝国时代》》、、《《黑暗王朝黑暗王朝》》、、《《盖茨堡战盖茨堡战

役役（（南北战争乱世情南北战争乱世情）》）》，，得奖者是得奖者是《《盖茨堡战役盖茨堡战役》》。。它是它是

有史以来最优秀的以真实战争为主题的即时战争游有史以来最优秀的以真实战争为主题的即时战争游

戏戏。。以以 !"() 模拟建立的士兵模拟建立的士兵、、炮兵炮兵、、骑兵和建筑物及军骑兵和建筑物及军

队部署与地形地物都经过严谨的历史考证队部署与地形地物都经过严谨的历史考证，，对网络的对网络的

完全支持只能算是完全支持只能算是““锦上添花锦上添花””了了。。同时它也获得了美同时它也获得了美

国国《《!" #$%&’45 &67$8》》杂志很高的评价杂志很高的评价。。

《《长弓阿帕奇长弓阿帕奇 !!》》是本年度最佳模拟游戏的获奖是本年度最佳模拟游戏的获奖

者者，，同时入围的有同时入围的有《《欧洲先进战斗机欧洲先进战斗机》》、、《《先进战术战斗先进战术战斗

机黄金版机黄金版》》。。获奖者根植于一代的优异引擎再予以强获奖者根植于一代的优异引擎再予以强

化化，，搭配搭配 !"() 加速卡的处理效果加速卡的处理效果，，这款游戏所呈现的世这款游戏所呈现的世

界无疑是空前的细致与亮丽界无疑是空前的细致与亮丽，，接续着一代横扫美国几接续着一代横扫美国几

乎所有游戏杂志最佳模拟游戏的头衔乎所有游戏杂志最佳模拟游戏的头衔，，《《长弓阿帕奇长弓阿帕奇

!!》》再度获得这次最佳模拟游戏的殊荣再度获得这次最佳模拟游戏的殊荣。。对于连网功能对于连网功能

的加强的加强，，不但使玩家可以多机连网进行合作或是对不但使玩家可以多机连网进行合作或是对

抗抗，，还可以单机前后座连网还可以单机前后座连网，，这等于是提供了另一种这等于是提供了另一种

趣味趣味，，它也是比其他模拟游戏优越之处它也是比其他模拟游戏优越之处。。

!"23 年度的冒险类游戏在数量上并不很多年度的冒险类游戏在数量上并不很多，，但在品但在品

质上却表现得相当出色质上却表现得相当出色。。此次最佳冒险游戏入围名单此次最佳冒险游戏入围名单

有有《《卡通总动员卡通总动员》》、、《《东方特快车神秘杀人事件东方特快车神秘杀人事件》》、、《《猴岛猴岛

小英雄小英雄 !( 猴岛的诅咒猴岛的诅咒》》，，得奖者为得奖者为《《猴岛小英雄猴岛小英雄 !( 猴岛猴岛

的诅咒的诅咒》》。。此款游戏以生动的卡通人物及优雅此款游戏以生动的卡通人物及优雅

的声光效果的声光效果，，结合电影般的运镜手法结合电影般的运镜手法，，呈现给呈现给

您一个迷人而又亲切的游戏世界您一个迷人而又亲切的游戏世界。。承袭该系列承袭该系列

一贯幽默戏谑的风格和独特的对话选择菜单一贯幽默戏谑的风格和独特的对话选择菜单，，

游戏深入的刻画了每个角色的性格游戏深入的刻画了每个角色的性格，，玩家可从玩家可从

和游戏人物的交互当中获得莫大的乐趣和游戏人物的交互当中获得莫大的乐趣。。《《猴猴

岛小英雄岛小英雄 !( 猴岛的诅咒猴岛的诅咒》》整体而言整体而言，，具有丰富具有丰富

的想像力及讽刺的精神的想像力及讽刺的精神，，具备了一个好玩游戏具备了一个好玩游戏

的各项要素的各项要素，，而其最迷人的特色便是它有着极而其最迷人的特色便是它有着极

富创意的谜题富创意的谜题。。

《《!"!# $%9:9, 2;》》、、《《!"# $%<=, 2;》》、、《《云丝顿赛车云丝顿赛车 !!》》同同

时入选最佳运动类游戏时入选最佳运动类游戏，，最后最后《《!"!# $%9:9, 2;》》以其更加华以其更加华

丽丽、、流畅的画面流畅的画面，，几近真实的各种细腻的动作几近真实的各种细腻的动作，，两位体两位体

育记者的语言实况转播育记者的语言实况转播，，增强的电脑增强的电脑 !",:，，更多球员的更多球员的

特殊技巧的动作特殊技巧的动作，，以及超级震撼力的观众以及超级震撼力的观众，，最绝的是最绝的是

可以二十个人同时连网可以二十个人同时连网，，这都让这都让《《!"!# $%9:9, 2;》》成为这次运成为这次运

动类游戏金像奖的首选动类游戏金像奖的首选。。

本年度特殊成就入围名单本年度特殊成就入围名单：：《《暗黑破坏神暗黑破坏神》》、、《《网络网络

创世纪创世纪》》、、《《黑暗王朝黑暗王朝》》、、《《!"!# $%9:9, 2;》》，，最终得奖者为最终得奖者为《《网络网络

创世纪创世纪》》。。此款为此款为 !"+, 公司推出的一个可容纳数千人连公司推出的一个可容纳数千人连

网的游戏网的游戏。。它堪称角色扮演游戏的经典系列它堪称角色扮演游戏的经典系列，，本游戏本游戏

在开发阶段就因它惊人的概念而引起广泛的注意在开发阶段就因它惊人的概念而引起广泛的注意，，它它

创造了一个规模最大的游戏世界创造了一个规模最大的游戏世界，，并且以优异的画面并且以优异的画面

改变了改变了 !"#>?) 黑白的人生黑白的人生，，开启了一道大门开启了一道大门，，指示了一指示了一

个方向个方向，，相信总有一天我们总能到达那个所有游戏玩相信总有一天我们总能到达那个所有游戏玩

家心目中的乌托邦家心目中的乌托邦。。

以上就是我们对以上就是我们对 !"23 年度游戏精品的一个回顾年度游戏精品的一个回顾。。作作

为栏目主持人为栏目主持人，，我谨将它奉献给广大读者我谨将它奉献给广大读者，，使我们在使我们在

共同感受美好的同时期待共同感受美好的同时期待 !"2; 年年，，希望在希望在 !""#122; 年能够年能够

有更多更好的游戏精品不断涌现有更多更好的游戏精品不断涌现，，使玩家再次体验心使玩家再次体验心

跳的感觉跳的感觉。。 !"
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试题 !
问题：试编一程序将 " 至 #（#&$%）的自然数序

列 "& ’& ( ( ( # 重新进行排列，使任意两相邻自然数之

和为素数。

例如：# ) * 的一种排列方案为：$，+，"，’，*。

解题分析：解这道题的基本思路是：列举自然数 "
到 # 的所有可能排列，从中选出符合条件的排列方

案。由组合数学的知识可计算出自然数 " 到 # 的所有

排列方案共有 #！个，当 # ) $% 时，共有 $%！种排列方

案。所以，先生成可能的排列，再判断其是否符合条件

的方法是不可行的。编程时应该边生成排列，边判断

其是否符合条件。例如 # ) * 时，假设已生成了子序列

“"，’”，这时，由题目的条件可知，序列中第 $ 个数不可

能是 +（相邻两数至少不能同是偶数或同是奇数），因

此不必生成序列“"，’，+，$，*”和“"，’，+，*，$”，优化了

算法。下图表示了 # ) + 时生成符合条件的序列的过

程,
生成第 " 个数 生成第 ’ 个数 生成第 $ 个数 生成第 + 个数

" "& ’ "& ’& $ "& ’& $& +
"& ’& + -./01 2

"& $ -./01 2
"& + "& +& ’ -./01 2

"& +& $ "& +& $& ’
’ ’& " ’& "& $ -./01 2

’& "& + ’& "& +& $
’& $ ’& $& " -./01 2

’& $& + ’& $& +& "
’& + -./01 2

$ $& " -./01 2
$& ’ $& ’& " $& ’& "& +

$& ’& + -./01 2
$& + $& +& " $& +& "& ’

$& +& ’ -./01 2
+ +& " +& "& ’ +& "& ’& $

+& "& $ -./01 2
+& ’ -./01 2
+& $ +& $& " -./01 2

+& $& ’ +& $& ’& "
生成序列的过程可以用递归实现，算法描述如下：

3456 /1078987: -0 2
;生成序列中的第 0 个数<
=> 0 ) # ? "

@AB# 打印生成序列

BCDB
>EF G, ) " @E #

H
=> G 没有在生成序列中出现过

@AB#
=> 将 G 作为第 0 个数加入生成序列后子序列符合题中条件

@AB#
H

将 G 作为第 0 个数加入生成序列中；

!1078987: -0 ? " 2I

将 G 从生成序列中删除；

J
J

B#K3I ;/1078987: 2

有两个问题需要讨论一下：

"( 如何判断一个数是否在生成序列中出现过？

可以用循环将该数依次与生成序列中的每一个数

比较，也可以另设一个标志数组，用于记录每一个数字

是否已被生成序列使用。

’( 如何判断一个数 L 是素数？

依次用 ’& $& ( ( ( =#@-DMF@-L2 2去除 L，若均不能

整除，则 L 为素数。也可以先生成 " 到 ’’# N " 之间

的所有素数，存于数组或集合中，生成序列时直接判断

L 是否在其中即可。（=#@& DMF@ 分别为取整和求平方

根函数）

试题 O
问题：任意给定一点 P-Q& R2，再由三点坐标 !

-Q"& R" 2、O-Q’& R’ 2、S-Q$& R$ 2给出一个三角形，判断该点

P 是否在(!OS 内或其边上，% 表示 P 在(!OS 处。

试题参赛稿不少，大部分正确解答了该问题，水平

比较接近。

简要分析：该题可用以下的几个办法判断，其中把

三点一线，三点重合都当作退化的三角形一同判断。

!" 如图 " 与图 ’ 所示，可用数学方法证明,
如 D(!OS&D(P!O ? D(P!S ? D(POS&
则 P 在(!OS 内或其边上I
否则 P 在(!OS 外。

该方法可进一步推广到任意凸

7 边形。但对凹 7 边形，该方法不成

立。

注：凸 7 边形定义为对该多边形

任意一边，所有其它边都在该边所在

直线的同一侧的多边形。

#" 过 P 点任引一射线，原则上，

当与三角形的边交点个数是奇数时，

则 P 在三角形内；当交点个数为偶数时，P 在三角形

外。

其中射线与边的交点指射线与边所在直线的交点

并要求交点在边的两端点之内 -含在端点上 2；其中交

点正好是端点的情况，交点数算 " 个还是 ’ 个需作如

下特别说明：当该端点相连的三角形的两边，处于该射

线同一侧时需算作相交 ’ 次；而处两侧时，算作 " 次。

如图 $，P! 与(!OS 的边相交 ’ 次，PS 与 !O 交

" 次，与 !S 和 SO 共交 " 次，也即与三角形的边共交 ’
次。实际计算时可将射线取为平行 P 或 T 轴方向，使

计算简化。

该方法可适用于任意多边形。

!$$% 年第 ! 期擂台赛点评

!"#$% #$$! % &%

&’(&)* +’*,-././’0!

!

O
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P图 "
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S

图 ’
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优 胜 者
擂主：张毅澜 &西安 ’
优秀选手：

顾亚峰 &郑州 ’ 叶昌庚 &郑州 ’ 厉 超 &青岛 ’
肖华勇 &西安 ’ 李汉明 &山东 ’ 荣国栋 &山东 ’
朱卫红 &贵州 ’ 王 鹏 &郑州 ’ 宣 鹏 &北京 ’
肖学云 &北京 ’ 袁庆华 &湖北 ’ 吴恩鲁 &山东 ’
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,- 对三角形三条边分别

判断三角形的另一个项点是

否与 ! 同边，如都同边则 !
在(#"$ 内。

这种方法也可推广到任

意 ( 维凸多边形。

当然还有其它一些方法

如角度比较，! 与任一三角形顶点的连线与对应的另

一条边的交点位于其两端点之间 &含在其上 ’，则 ! 在

该三角形内，限于篇幅这里不再赘述，不同算法的比

较也请读者自己作出分析。

擂主程序：

)’ 编程思路* 由题设条件“任意两相邻自然数之和为素

数”+ 可知两相邻自然数必为奇偶相间。由上分析可由递归算

法产生 ( 位数的全排列+ 并验证输出。’ )
)’ ,-./(01/* 231456/7,0(89 2 ’ )
:-(2.5;/<=6;-39 ><
:-(2.5;/<106>9 ><
?3-; 47-(6356 & ’@
-(6 =/072> &-(6+ -(6 ’@
?3-; =376 &-(6 ’@
-(6 (+ 4 A%BC+ = A C D E %+ F+ G+ 88+ 8%+ 8G+ 8H+ I%+ IH+ %8+ %G+ J8+
J%+ JG+ F%+ FH K@
)’ 易知 8 到 %B 之间两数的最小组合是 %+ 最大组合是 FH+
因此可得 % 到 FH 之间的素数组 L。

如不直接给出素数组 L+ 也可用程序自动产生素数组 L。

’ )
10-( & ’
E
-(6 M@
47-(6, &<NOPQR O& S D %B ’* < ’@
=20(, &< T ;<+ U ( ’@
,37 &M D 8@ M S D (@ M V V ’

E4 A8 C D M@ =376 &I ’@ K )’ 对第一个数赋值并进行递归

’ )
W/62> & ’@ K

?3-; 47-(6356 & ’ )’ 输出排列方案 ’ )
E
-(6 1@
,37 &1 D 8@ 1 S D (@ 1 V V ’
47-(6, &<T ; <+ 4 A1C ’@

47-(6, &< X(< ’@ K
-(6 =/072> &-(6 6/14+ -(6 =6/4 ’
E
-(6 Y+ 48 D B@
,37 &Y D B@ Y S D 8F@ Y V V ’ ) ’ Y 的终值 8F 由数组 L 确定 ’ )
-, & 6/14 D D = AY C ’ ) ’ 判断相邻两数之和是否为素数 ’ )
E48 D 8@
Z7/0[@ K

-, &48 D D 8 ’
,37 &Y D B@ Y S=6/4@ Y V V ’
-, & &6/14 \ 4A=6/4 \ 8 C ’ D D 4 AY C ’ )’判断该数是否已排列 ’ )
E48 D B@
Z7/0[@ K

7/657( &48 ’@ )’ 返回函数值 ’ )
)’ 若相邻两数之和为素数且该数未

经排列+ 返回函数值为 8+ 反之为 B ’ )
K
?3-; =376 &-(6 =6/4 ’

E
-(6 -@
-, &,13; &4 A=6/4 \ 8C+ I ’ D D B’
- D 8@ )’ 如果前一数为偶数+ 则置 - 初值为 8 ’ )

/.=/
- D I@ )’ 如果前一数为奇数+ 则置 - 初值为 I ’ )

,37 &@ - S D (@ - V D I ’ )’ 步长为 I+ 保证循环变量为奇数或

偶数 ’ )
-, &=/072> &4 A=6/4 \ 8 C V -+ =6/4 ’ D D 8’ )’ 判断该数是否

满足条件+ 可以排列 9 ’ )
E

4 A=6/4 C D -@
-, &=6/4 D D (’
47-(6356 & ’@

/.=/
=376 &=6/4 V 8’@ )’ 进入下一数的排列 ’ )

4 A=6/4 C D B@ )’ 退栈并置 B ’ )
K

K

&’()*+,-./0123456789:
01;)<2=>?@ABCDEFGHEIJKLM
NOPJ’(QRJ(LSOTUVWXY )*Z<8

[\](^ +,,_U019:‘abcdefg
]019:ha8

.//0 年第 1 期擂台赛题目

问题：沙漠加油站

一辆重型卡车欲穿越 ! 公里的沙漠，假设卡车耗油

量为 8 升 ) 公里，卡车总的载油能力为 ] 升（] S !）。

显然卡车装一次油是过不了沙漠的，因此必须在沿途

建立几个加油站才能使卡车顺利穿越沙漠。请你编一

程序，计算最少要建立几个加油站，各个加油站距出发

点的距离及储油量，才能使卡车消耗最少的汽油通过

沙漠。 -ijklm67 .
参赛要求：

- # . 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

- + .非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

- " . 本次擂台赛评奖日期为：#$$! 年 /
月 +, 日。

- 0 . 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 "
号 -北院写字楼 .《电脑爱好者》- #,,!&" .
编辑部 -擂台赛 $! 1 & 期 .收。
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在我国，面向社会的计算机考试已经有十几年的

历史，形式也是多种多样。其中，中国计算机软件专业

技术资格和水平考试是由国家人事部和电子工业部组

织的国家级统一考试。这种考试面向社会各行各业人

员，并以软件专业水平为测试标准。

一、考试的形式

这种考试包括资格考试和水平考试两类。

资格考试是对符合报考条件的在职人员水平、能

力的认定，分为初级程序员（技术员）、程序员（助理工

程师）、高级程序员（工程师）三个级别。报考初级程序

员资格考试只要求是在职人员；报考程序员资格考试，

要求本科毕业或担任技术员两年以上；报考高级程序

员资格考试，要求研究生毕业或担任助工两年以上。

凡符合报考条件者应当报考相应级别的资格考试。考

试合格者由国家人事部颁发相应的计算机软件专业技

术资格证书。

水平考试则对应试者无报考条件的限制，不限学

历和资历，水平考试分为初级程序员、程序员、高级程

序员和系统分析员四个级别。考试合格者由全国考委

会颁发水平证书。

资格考试与水平考试是相结合的，资格考试合格

者如达到相应的水平标准，也颁发水平证书。

二、考试的意义

$, 凡符合报考资格考试条件的考生应报考资格

考试，考试合格可获得国家人事部颁发的资格证书。

!, 有较高的软件专业水平的人员，可报考水平考

试。由于同级别的水平考试及格标准高于资格考试，

所以水平证书在社会上有较高的声誉。对获得水平证

书的人员，特别是本科、大专、职高、中专在校学生等非

在职人员可以加强其就业竞争的能力。

如今，高级程序员与系统分析员已为计算机软件

行业发挥了重要的作用，在社会上赢得了声誉。他们

促进了我国软件事业的发展，也成为许多企业争相高

薪聘用的人材。

三、考试的具体事宜

此项考试在全国大中城市均设有考点。报名时间

一般为七月份。考试由当地职称改革部门与电子信息

主管部门组织。考试时间为每年十月的第二个星期

日。考试分为上午和下午两试，均为笔试。各场分别计

分，都及格后才算合格。上午试题一般侧重基础知识，

多为选择题型；下午试题一般侧重技能，多为编程题

型。

四、对考试的一些看法

本人于 $--* 年参加了高级程序员的资格考试。通

过考试，对试题有了一定的了解。上午试题主要考核

应试者在计算机软件、硬件方面的基础知识，以及计算

机英语、计算方法、离散数学等综合知识。知识面要求

比较广，而且反映了计算机技术不断发展的趋势。下

午试题主要考核应试者在分析、设计和编程等方面的

工作能力和经验。主要内容包括设计程序流程图、汇

编语言、. 语言或 /012134 语言等。对技能要求较高，应

试者不仅要有较强的逻辑思维能力，而且要有较高的

智力因素。

要想更多地了解此项考试的各方面内容，可向当

地考点购买考试大纲以及考试辅导教材。 "
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有 奖 征 文
本栏目向您有奖征集以下内容的短文：

-参加主要计算机考试及相关培训的经历与体会。

-应聘计算机相关工作职位的经历及经验。

-培训与人事部门工作人员对目前计算机教育及计算机人

材情况，通过自己工作的实际体会进行的分析与讨论。

-在国内学习计算机的经历，与国内外计算机教育的对比。

-其它相关方面。

本次征文活动的奖品由北京金山软件公司赞助，优秀征

文除稿酬外还将获得金山公司提供的光盘软件，品种有金山

单词通与 ’()$&。征文截止期为 $--& 年 & 月 5$ 日。
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第 ! 期最佳文章得票前 " 名是“如何选购完美的奔

腾机主板”、“你好# 游戏世界 $一 %”、“光驱的结构及日常

维护”、“中国软件业 出路在何方& $上篇 %”，其 " 位作

者张宝波、张琪、冯伟、朱银周将各得奖金 ’(( 元。请作

者近期注意查收奖金和获奖证书。

所有 ) 月内寄来评刊信的读者都将获得我社精美

纪念封。下列 ’’ 位读者为 *+ $(! %最佳评刊员：

天津 杨洪涛 吉林 冯伟嘉 河北 郭月芬

湖北 明 亮 辽宁 郭 毅 海南 王大新

河北 周振辉 陕西 付永明 安徽 杨应超

湖南 黄 煌 内蒙 恩和门德

另外，山东刘旭波朋友获最有价值建议奖。

以上 ’) 位读者近期将收到证书和《耳穴诊断与治

疗》光盘。

本期奖品由北大方正通用公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助

评刊活动，为评刊提供奖品#
欢迎更多的读者参加评刊$ 评刊内容为当期刊物中

的%!标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多投

文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目!
版式编排情况"建议#$%其它。请于一个月内寄至“编辑

部 , 评刊 - 期”。

评刊内容请按上述 && 款顺序评述。
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我是一个电脑迷。这里说一

段《电脑爱好者》陪伴我从学习机

向微机过渡的历史。

记得二年前，我还是一名初

一学生，家里有一台“裕兴”学习

机，平时只是用来学习或玩玩游

戏，根本谈不上对电脑有什么感

情。一次，我到外地去买“裕兴”的

学习软件时，意外发现经销商的

柜台上摆着一本崭新的《电脑爱

好者》杂志，她那新鲜奇特的封面

引起了我的注意，趁售货员拿软

件的时候，我好奇地翻开了她，其

中的“跟我学”和“娱乐天地”深深

地吸引了我，想不到想象中既枯

燥 又 难 懂 的 电 脑 居 然 这 般 的 有

趣# 我高兴得差点蹦起来，连忙问

售货员在哪里买到的，他叫我到

对面的报刊零售亭去买，我立即

跑去买了本《电脑爱好者》。噢# 天

那# 差点忘了刚买的软件，幸好售

货员及时把软件送来。这就是我获得的第一本《电脑

爱好者》，我也因此迷恋起了电脑。

我订了《电脑爱好者》后，每期都会给我带来一

份欣喜和快乐，那种心情是无法用言语表达的。上面

的精彩文章看了一遍不过瘾，又看二遍，看了又看，

有的文章甚至可以一字不漏地背下来 $这可不是吹

牛 %。
每逢星期六的课余时间，我都会小心翼翼地拿

出《电脑爱好者》，在柔和的灯光下细心品味她多姿

的风彩，好不爽心，也许这就是最美的精神享受吧#
各人的爱好不同，我唯独爱《电脑爱好者》，当有时间

时还学着把书上的程序输入电脑，但是也不免会失

败，对照一看，不是字符输入错了就是落了空格，这

时才感到电脑编程开发人员的辛苦了。但是当运行

正确时，又是对我学电脑的一次次鼓舞和激励。

至今，《电脑爱好者》已陪伴了我两年，我始终感

到这两年来在《电脑爱好者》上学习到的知识是任何

学习方式也不能比拟的，是一种享受。两年来，是《电

脑爱好者》给予我学习电脑的勇气和经验，教我跌倒

应怎样站起来，在困难中不低头，是她给了我更多的

惊喜与欢乐。我想对她感叹：有你的日子，我不寂寞#
是你才使我的精神生活丰富多彩#

当听到的今年的《电脑爱好者》改为半月刊这个

振奋人心的消息时，我按捺不住内心的欣喜，每个月

她又会给我多带来一份珍贵的“礼物”了。我未来的

电脑生活将会和《电脑爱好者》一样更加精彩# "
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+,-, 年，美国国务卿享利·基辛格访问北京，在

与邓小平的高级会晤中探讨了中美合作与发展的前

景。基辛格推荐惠普公司创始人、董事长戴维·帕卡

德访华，讨论建立合资公司的可能性。从那时起，惠普

公司的技术及企业文化就开始了跨越大洋的“嫁接”

和“移植”。

+,./ 年 0 月 12 日，中国惠普有限公司正式成

立。短短十余年时间，中国惠普公司已经形成了集研

究开发、生产制造和市场销售三位一体的新型经济实

体。+,,- 年度，整个惠普公司在中国的销售额已达

.3 +. 亿美元，并在全国设立了 / 个分公司、1 家支持服

务办事处和 02 家维修中心。

经历了 +2 余年的风风雨雨之后，惠普产品在中国

得到了广泛的承认，惠普品牌成为在中国最具知名度

的国际品牌之一。然而，惠普并不满足于已取得的成

就，他们在思索，什么才是惠普的未来。“在与客户的

交流中，惠普公司感

受到客户需要的不仅

仅是产品，不仅仅是解决方案。产品只是点，解决方案

只是线，客户需要的是能够帮助他们搜集、处理信息的

面。”惠普公司副总裁李汉生先生说：“以前，向用户宣

传的是一种又一种的新产品；现在，向用户宣传的则是

解决方案；那么未来呢’即将到来的 1+ 世纪，是一个信

息化的世纪。如何能够帮助用户搜集到大量的信息并

将之有效地过滤、加工、利用，使之转变为激烈竞争的

优势，就成为惠普考虑的重中之重。正是基于帮助用

户更好地搜集、处理信息的考虑，惠普在 )* 业界首先

推出了电子化世界 4! 5"#$%& 6战略。”

把电子化世界战略的突破口选在哪里’ 惠普的眼

光也颇为独到。他们认为，各大计算机厂商争夺的第

一大市场——— 大型企业、政府机构已几乎被开发殆尽，

在这类高级应用领域，计算机的使用已经比较普及和

成熟。然而，在国内中小企业范围，计算机应用还存在

相当大的距离，这是一块尚未被开垦的处女地。中国

有二百多万中小型企业，虽然规模小，但数量比大企业

多得多。同时，做为企业本身，中小企业比大型企业面

临更为强烈的竞争压力，他们极需提高生产率，提高信

息利用率。据此，惠普把主攻目标选在了中小企业市

场，提出了 7!84中小企业解决方案 6策略，与微软、联

想等国内外软硬件公司联手，开始了他们新的征程。

然而，中小企业市场并不是一块好啃的骨头。除

了资金普遍紧张外，他们没有专业 )* 管理人员，员工

责质也参差不齐，加上中小企业几乎遍及所有行业，对

软件的需求也千差万别，而特定的中文环境和独有的

中国特色，更给中小企业市场开发带来了极大的困

难。对此，惠普公司除了开发出具有“傻瓜型”应用特

征，价格相对低廉的“9$:#”系列微机外，还积极扩大和

国内软件供应商的合作，支持针对中小企业市场的软

件开发、测试、生产和销售，提供技术、奖金、培训、测试

和开发平台，并帮助软件供应商实现产品的商品化及

市场营销等。对此，李汉生先生指出：
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"本刊记者 臧捷

石子强博士在石子强博士在““慧笔慧笔””新品发布会上新品发布会上

——— 访 !"#"$"%& ’()*+,-“慧笔”事业部石子强博士
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记 者：请问“慧笔”的主要特色是什么？您认为“慧笔”是否会被中国的用

户所认可？!"#"$"%& 作为外国公司是如何让“慧笔”了解中国人的书写习惯及要

求的？

石子强：“慧笔”是 &’(’)’*+ 将国外的先进电脑识别技术与中国人对汉字书

写要求合理结合的产物。实际上，“慧笔”是由在美国的华人、华裔研究开发

的。在美国，&’(’)’*+ 文字与语音识别研发部有 ,% 多人，研发人员占 - . /，其中

研发慧笔的科技人员 "%0 都是华人。!"", 年，“慧笔”中文手写识别输入系统

入围了美国 12&345 年度“最佳技术奖”。

记 者：您认为什么样的人需要手写输

入系统？它的市场空间有多大？用户在使用汉

字手写输入系统时会遇到那些障碍？“慧笔”

能否让用户摆脱这些障碍？

石子强：对于不习惯使用键盘的人、敲键

盘会打断其思路的人、有口音而无法正确使

用拼音的人、部分非专业录入人员、拥有笔记

本电脑或 ./0 的用户、甚至是习惯于一手拿

烟，一手写字的人等等都有希望成为手写识

别系统的用户。市场上像汉王笔、蒙恬笔等多

种中文手写输入产品的存在也说明了市场的

广阔。我认为，中文手写识别系统的近期需求量至少可以达到总装机容量的

123 。汉字手写识别系统对用户的最大问题就是如何让用户像使用普通的笔

一样好用。“慧笔”采用了国标和繁体的常用和非常用 4 个字库，共可识别 5 万

多个汉字，对正楷的识别不存在问题，而对大多数人的连笔识别率也很高。用

户只需简单地学习便可以适应“慧笔”，更重要的是“慧笔”的学习功能在不断

地适应着用户，它会学习用户的书写习惯，很快成为他们书写的利器。

记 者：“慧笔”进中国已有一年多的时间了，它的市场开拓情况如何？是

否达到了预期的目标？您对此作何感想？

石子强：中国是中文手写识别产品的大市场，“慧笔”得到了中国用户的广

泛支持。在去年我们销售了上万套“慧笔”。我认为成功来自于多方面的因素，

首先是 !"#"$"%& 选择了得力的合作伙伴。同时，与联想电脑的暑期捆绑让更多

用户了解了“慧笔”。此外，中文手写识别产品的市场已比较成熟，用户的软、硬

件配置都已经达到了一个比较高的水平，而

“慧笔”的过硬技术适应了用户的需求。不

可否认，!"#"$"%& 的品牌优势在此也得到了

充分的体现。

记 者：!"#"$"%& 的语音识别技术也是

获 +6!/() 大奖的技术。那么，!"#"$"%&
为什么没有将语音识别技术与“慧笔”结合
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!""# 年惠普会重点实现 $%& 策略。我们知道，这项工

作不是一天、两天就能完成的，我们希望能通过和广

大软件商的通力合作，共同开发中小企业市场，为中

国的信息化产业发展做出自己的贡献。

在电子化世界战略中，惠普当然也没有忘记家庭

和个人用户。惠普认为，自 #’ 年代开始的 (’ 年里，工

业产品经历了深刻的变革，完善个人能力的产品在其

中所处的位置越来越重要。甚至可以说，几乎所有能

够 大 发 展 的 产 品 都 是 能 使 个 人 能 力 充 分 发 挥 的 产

品。在未来的若干年内，将会有另一次更大的变革

——— 计算机将不再是信息产业的专有象征，而将成为

一种消费类产品。李汉生先生告诉我们：“惠普肯定会

向这一目标迈进，在这方面投入相当大的力气。”当记

者问到惠普对 !’’’ 美元以下低价位 )* 热以及“为特

定用户设计特定产品”的“+*”新概念有何看法时，李

汉生说：“惠普在产品线方面相比而言是十分丰富的，

从 )* 到打印机乃至数码相机、扫描仪、服务器、工作

站，惠普都有面向不同对象的高、中、低端产品，我们

会不断完善产品线，但目前还没有为‘特定用户设计

特定产品’的做法。”对低价位 )*，李总表示不同意这

一提法，他更愿意把它称之为低端产品。他说：“价格

不应是用户所关注的一切，一台 )* 也许购买的时候

并不贵，但若厂商不关心用户的投资，那么最终的

,*-.最终拥有成本 / 上的损失将远远大于 )* 的购买

价格。”李总还希望记

者 帮 助 澄 清 一 种 误

解，他说：“其实惠普

的产品并不贵。在美

国 ， 惠 普 推 出 了 #’’
美 元 以 下 的 低 端 产

品，在中国，惠普的低

端产品价格也早已落到万元以下，这个档次的产品，惠

普仅比国内品牌机贵十几个百分点，应该说惠普的产

品在价格上是有竞争力的。”李总表示，对家用产品而

言，惠普所考虑的第一是易用性，致力于改进使用中的

不便之处是惠普努力的重点。第二是功能齐备，要让

每台单独的产品都超越以往的“二合一”、“三合一”，实

现“全合一”，让每台产品既是一个独立的系统，也可以

和其它产品相互配合，实现信息随手可得的目标。看

来，惠普对家用 )* 的方向确有独到的见解，这大概就

是惠普家用产品的电子化世界战略吧。

最后，还是让我们听一听惠普对电子化世界的总

结吧：其实，电子化的世界不只是惠普公司或几个合作

伙伴的设想，它是我们每个人未来的现实世界。它既

是客户的梦想，也是惠普公司的梦想，它既是客户的应

对数字化时代的解决方案，也是惠普公司迎接未来挑

战的解决方案。惠普公司愿与客户一道，携手共创电

了化世界的美好未来。

愿惠普的电子化世界梦想成真。 #

而形成完整的产品呢？

石子强：&0102034 5%+6*7$ 是最早从事语音识别

技术研究的公司之一，其技术也是领先的。但现在语

音识别尚未完全达到实用阶段。&0102034 的语音识别

产品在两年以前的演示识别率相当高，但目前与其他

语音识别产品一样存在许多问题。如在一个句子中怎

样区别中英文，在改革开放的今天每篇文章几乎都需

要这一功能；系统怎样区别阿拉伯数字与中文数字；怎

样消除环境噪音对识别率的影响等等。业界中公认的

说法是语音识别技术真正达到实用还需数年时间。生

活中使用计算机时，用手还是多于用口。因此，目前语

音只能作为手写输入的补充，难以形成主流。

记 者：&0102034 最新发布的“慧笔”(8 9() 及 :8 !
两个版本在技术上有什么特色？具体适用的用户对象

分别是什么？

石子强：这次发布的“慧笔”手写汉字识别系统包

括 (8 9() 及 :8 ! 两个版本，其中 (8 9() 版采用 :(’ 型

手写板，小巧精致并改进了对常用软件的支持，以面向

大众的价位奉献给广大用户，期望手写输入产品在中

国更为迅速地普及。:8 ! 版则采用 :;9 型手写板并增

加了适用于专业用户手写的诸多功能，如多级联想、语

音自建词组、笔迹代文和语音代文等。同时随系统免

费提供流行文字编辑软件 <)$ )20、优秀的中文平台

软件 =>?@A>B"C 以及功能强大趣味无穷的照片编辑系

统 )@010$1DE>0，并允许代理商根据用户需要配以他们

认为适用的语音识别系统，从而形成了以摩托罗拉“慧

笔”为核心的超强办公软件组合。

记 者：您对目前中文手写输入产品市场的评价

如何？!""# 年 &0102034 针对中文手写输入市场将有什

么新的举措？

石子强：手写输入技术还远远未被中国大多数电

脑拥有者和购买者所了解，中国有数千万台计算机保

有量，而手写系统的装机量不足 !F 。为了让更多的人

了解、购买、使用手写系统，摩托罗拉 !""# 年选择了具

有丰富市场推广经验和雄厚资金实力的北京金孚星信

息技术有限公司作为“慧笔”中国总代理，同时还将加

大宣传，举办全国性的巡回展示；在大中城市建立“慧

笔”专卖店；配合再就业工程举办技术培训。考虑到市

场的消费水平。摩托罗拉将进一步挖掘“慧笔”生产潜

力，使广大电脑拥有者买得起，用得好，推动手写输入

系统的迅速普及。

#
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前不久，在北京国际贸易中心的证券与期货交易

电子技术博览会上，浪潮集团的展台被前来参观的人

群围住，一位埋头写作，也酷爱炒股的刘先生说：“我感

觉浪潮出的“股龙”产品是专门为我们这群人设计的。

现在好了，我既可以在家写点东西又可以兼顾股票，真

是两不耽误。”

据有关方面预计，!""# 年国内投资于股市期货的

开户数目将达到 $%&& 万之巨，而国家证券委已规定，

城市证券营业部将不再增加，但几百平米的营业部面

积根本不能满足广大股民的需求，且存在环境干扰、线

路繁忙、信息滞后的严重不足。因此炒股方式电脑化、

家庭化将成为今后的大趋势。证券广阔的市场发展空

间的确吸引了众多的计算机厂商，但目前大多数目光

投向券商，而专门为普通股民设计的电脑还几乎是空

白。为此浪潮直接面向普通股民，推出“龙的一族”家

用电脑系列的新款机型：浪潮“股龙机”。其中预装了

股票分析软件、股票接收卡，同时赠送入网费和一年服

务费。它将实时行情、技术分析、股评及交易委托融为

一体，为股民提供了一条快速交易的渠道。“股龙”机

可谓浪潮发展“个性化电脑”的又一力作。

由此，我不由地想起去年 # 月份，’’( 刚刚被技

术风向标指中时，浪潮出人意料地率先推出突破万元

大关的具 ’’( 技术的小神龙家用电脑，轰动了济南

及山东省。在《齐鲁晚报》做的消费者调查中，浪潮电

脑已成为消费者优先选择的电脑品牌。据电子部公布

的数据，浪潮集团 !"") 年台式电脑销量为 !&* + 万

台。

谈起浪潮的历史，也许很少有人清楚，其实浪潮称

得上是我国信息产业的第一批“吃螃蟹的人”。#& 年

代，浪潮是国内计算机业三大支柱之一，曾与北京的

“长城”，上海的“东海”齐名。浪潮副总裁孙丕恕告诉

我们：早在中国对越自卫反击战中，浪潮机就为我军指

挥自动化做出了贡献。记得老山前线战士曾给公司发

来贺电：“在炮声隆隆，硝烟弥漫的老山前线，浪潮机和

我们一样，经受了战火和各种复杂气候的考验，八千里

路云和月，军民连心保边关。”尽管后来集团发展有过

低潮，但浪潮决心扬个性化旗帜重振旗鼓。

对此，孙总解释说：纵观电脑的发展历史，电脑经

历了由专家教授专用计算机发展到大众熟悉的通用计

算机，现又发展到不同用户使用不同的个性化计算机

这样一个螺旋上升的历程。个性化电脑是指在保持电

脑的标准化和兼容性的基础上，为满足不同用户在工

作、生活中的不同需求，设计生产不同配置、功能侧重

点的电脑。在当今计算机迅速膨胀的年代，计算机逐

渐走向各行各业，走向社会的各个角落，计算机的用户

群也迅速扩大，庞大的计算机市场已经分化成以不同

需求、不同消费心理为特点的众多子市场。我们往往

会遇到这种情况：许多计算机的功能使用频率极低，计

算机资源无法得到充分发挥，而许多常用的功能又没

有加强，无法满足用户的需求。这样，个性化电脑应运

而生，这是电脑发展的必然趋势。

在国内计算机业界，最早提出“个性化电脑”概念

的是浪潮集团，浪潮集团在市场研究、用户需求上下了

很大功夫，这也是浪潮集团在竞争异常激烈的计算机

界得以持续发展的关键因素。浪潮集团现已稳居国内

五大电脑厂商之列，浪潮“个性化电脑”包括金系列商

用电脑，希望系列教育电脑，“龙的一族”家用电脑三大

系列。

金系列商用电脑有针对金融界的金龙系列、针对

办公自动化及,-. / ,-’ 的金鹰系列、针对局域网的

金豹系列、针对中小型企业的金鹤系列。金系列电脑

的配置顶级，速度惊人。希望系列教育电脑是浪潮集

团充分考虑教学及科研工作的特殊需要而精心设计奉

献的，为帮助院校最大限度地利用电脑设备，浪潮集团

在提供电脑的同时，也提供全面的系统解决方案，帮助

院校建立现代化的电脑教学环境和应用系统。希望系

列具有卓越品质和诱人的性能价格比。“龙的一族”多

媒体家用电脑集教育、学习、家庭办公、娱乐于一体，包

括小帅龙、小神龙、股龙。股龙电脑除具备家用电脑的

功能外，充分考虑股民的需求，让股民在家中即可享受

到作大户的好处，可谓个性化电脑的有力体现。

此外在计算机的外形设计方面，浪潮也已着手进

行机箱改造和设计，一改传统的色彩单一和造型呆板

的局面，向彩色化、家具化和装饰性的趋势发展。据

称，浪潮将于今年上半年推出色彩纷呈、造型别致的新

款机型。

!""# 年如火如荼的 0, 市场，国内外的厂商竞争

将达到白热化程度，如何拿出个性鲜明的电脑产品满

足用户，从而在市场上占有一定的份额，将是厂商们的

头等大事。 #
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+,- #( 是成本最低的平台

!"#$%& 近日向全球宣布：根据 ’%()*+( 集团的最新调查表明，,+) -!
是降低整体拥有成本的最佳解决方案。康柏相信 ,+) -! 在管理计算环境中

亦如此。

根据 ’%()*+( 集团的报告，,+) -! 非常有效地降低了整体拥有成本，它

比包括 ,! 在内的其它客户端计算产品节省了 ./0 的费用。该研究计算了

,+) -!、个人电脑 -!、,! 及 12*3"45 终端在以下 / 方面的年主要拥有成

本，即：桌面设备投资、网络成本、技术支持、管理以及最终用户操作。与其

它几种电脑相比，在 6%575)%)2"* 模式运行 8+(" 93#2*25)(%)2"* :2) ;89:< ="(
12*3"45 的 ,+) -!，具有最低的年度整体拥有成本 ;>?@> 美元 <，而 ,! 则

为 >/?A 美元，12*3"45 终端为 AA@B 美元，一个运行 12*3"45 @/ 的典型个

人电脑为 @C>@ 美元。

厉兵秣马重组，联想九八开哨
@C 财年伊始，联想电脑就开始了新动作。近日，联想正式公布了 D@@C

年公司组织调整与管理结构的改革方案。

本次联想电脑公司对内部进行的大范围结构调整，使联想集团内部由

原来的单一事业部体制，转向多事业部体制，同时全面实行平台建设。这是

联想电脑公司自成立以来，在管理体制上的又一次重大变革。

如果说 D@@? 年联想集团的结构调整，是面对生存的挑战做出的正确

选择，那么，此次管理体制的改革，面对的则是发展的主题。自 D@@? 年以

来，联想电脑一直保持着高速发展的势头，从最初的年销量 ?E / 万台，跃进

到 D@@A 年的 /F 万台。国际著名的《商业周刊》、《福布斯》等都对联想现象

做了专文探讨，《福布斯》杂志的文章甚至认为，联想在最新技术的采用方

面已经领先于国际厂商。很明显，联想电脑公司在这种背景下的改革，其目

的是为了迎接发展的挑战。

对此，联想集团副总裁、联想电脑公司总经理杨元庆称：“这次的变动

将是联想电脑公司发展历史上的又一个里程碑，我们把这次改革做好，就

为公司今后 ? G / 年继续保持高速稳定地发展奠定了坚实的基础。”

联想—理光—铭记公司共推 !H I J1
联想—理光—铭记公司近日在北京举办了理光 !H I J1 产品中国

地区的首次产品发布会，会上联想科技发展有限公司与日本理光公司及

其下属铭记公司签定了关于理光 !H I J1 产品中国区的合作协议。

长期以来，理光一直居于 !H I J1 及其相关产品研发的领先地位，

继 D@@> 年 DD 月发表世界第一片 !H I J1 可重复改写式光碟片之后，于

D@@A 年 ? 月又推出世界第一台 !H I J 及 !H I J1 的双用光盘刻录机。

在此次产品发布会上，理光公司向客户展示了此种结合 !H I J 及 !H I
J1 功能的双用光盘刻录机 ;K->BFF9J 系列 <，它能够当 !H I JLK 读

取资料；使用 !H I J 光碟片时，能够写一次和可重复读取资料；使用

!H I J1 光碟片则能够重复改写超过 DFFF 次以上。完成了一部名符其

实的磁碟机的功能，可将每一笔资料随意地更改或删除。这给用户进行

多媒体创作提供了优良的存储介质。

联想公司与理光在 !H I J1 产品上的合作，是两家公司全方位合作

的开始，也是联想进军高效存储器市场的新举措，而这一强大组合的加入

也将推动该产品的市场发展。

!"#$

%&’(

%M- 推出基于 -!的新一代 N(2"
-!，这款面向中小企业的商用 -!
在软硬件性能上比第一代产品有

了进一步的改进，在易用性和可管

理性方面均有很大提升。

%M- 日前推出了 O%5)+(P+) /FFF
系列大幅面激光打印机。该打印机

采用 DFFKMQ JRS! 处理器，引擎

速度 D> 页 T 分，分辨率 DBFF3$2。它

的首页输出仅 D. 秒。

%U-SL, 日 前 推 出 了 VS I BFF
底片扫描仪、-W")" -! >FF 数码相

机和 !LOLJ .FFF 9B 幅面彩色喷

墨打印机等系列新品。

%? 月 C 日，上海金仕达多媒体

有限公司推出了《三维地图册》光

盘，您足不出户便可访问世界上 >
大城市并学到许多环保知识。

%微软远东区副总裁彼得·克努

克日前到连邦访问。克努克对连邦

的发展感到惊奇，并表达了希望通

过连邦公司销售即将推出的 12*X
3"45 @C 中文版的合作意向。

%西门子和微软日前达成协议，

西门子将在其生产的嵌入式设备

中使用 12*3"45 !U 操作系统，包

括数码相机、新型移动电话等产

品 。 此 外 ， 此 项 合 作 还 包 括 对

12*3"45 ,6 在高端领域的应用。

%近日，美国 K%Y("#+32% 公司及

其代理——— 通力计算机通信技术

;上海 < 有限公司向我国 DFFF 所高

校及中小学捐赠了价值 >FF 万元

的 9Z)W"(4%(+.[ /[ D ;U3ZY%)2"*%\ <
和 H2(+Y)"(?[ F ;9Y%3+#2Y <软件。

%中国邮电电信总局以加速业内

R*)+(*+) T R*)(%*+) 建设为主要内容，

与微软 ;中国 < 有限公司签署了全

面协议，这是微软与中国电信联手

进行信息化建设的新开端。

·动态消息·
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!"#$% 的根本改进是完整地集成了 (#)*+#*) 功能，

它把 (#)*+#*) ,-./0+*+12 3 作为与 (#)*+#*) 通讯的工具

软件，(#)*+#*) ,-./0+*+ 软件包包括 4*)5**)"#6（用于视

频会议）和 4*)7809（用于流式视频）等工具。使用

4*)5**)"#6 可以做的事情有：同网上其他人谈话；通过

视频互看；共享应用程序和文档；在共享的白板中与其

他人通过画图进行交流等等。作为比较完备的操作系

统，!"#$% 可以确保个性化的 (#)*+#*) 信息传递，包括

离线浏览功能；“订阅”网页以接收更新的信息；通过桌

面向这些网页直接给出信息等等。

!"#$% 的桌面是活动的，带有一些重要站点的链

接图标，这使得整个桌面看起来就好像是一个个人网

页。我想，微软是在建议用户，把个人计算机也当作是

网络中的一部分，无论用户是否连上 (#)*+#*)。这一点

在进一步的使用过程中得到了证明，因为我在打开 :
盘以及每一层目录时，都出现了浏览器中亲切的前进、

后退按钮。在任务栏的左边，还有四个漂亮的小按钮，

它们的功能分别是：查看频道、启动 (#)*+#*) ,-./0+*+、
启动 ;<)/00= ,-.+*>>、显示桌面。这四个小按钮实在太

方便了。以前，当我同时打开许多应用程序的窗口，又

突然需要打开桌面上的程序时，必须最小化所有的窗

口，再双击应用程序的图标，而现在，只需单击显示桌

面按钮，桌面就会跳到我的面前。我承认，我已经开始

佩服设计者的聪明了。

在可管理方面，5*?.8"> 也具有一系列新的特

征。就像 !"#@09> 4A 一样，5*?.8"> 加入了 !"#B’ 驱

动程序模式。这样，在两个操作系统之间，保证了驱动

程序的稳定性。一个被称为 !"#@09> (#)*+#*) C.@D)*
的功能可使用户下载到 5"E+0>0F) 最新的驱动程序、修

补程序、服务软件包，并且它们可被自动地装到操作系

统中去。系统维护方面，5*?.8"> 则有新的 A<#* G C.
!"HD+@ 去完成诸如消除磁盘碎片这样的工作，并且它

具有一系列新的工具软件，包括系统错误查询工具、备

份、系统信息公用程序等。

真希望 !"#$% 能给我们带来轻松和愉快。

Iab cde J

&’!(&)*+"
夜幕降临，华灯初上。我坐在桌前，听着熟悉的风

扇声与硬盘的读写声在一唱一和，心里始终忐忑不

安。

安装成功了，谢天谢地！精确计时为 ’& 分钟，啊！

我不禁大吃一惊，比想象中要快。当再次启动时，我吸

了一口凉气，她竟先拷文件后检测硬件，来了个“先斩

后奏”，“狠”！不一会，屏幕上终于出现了 !"#$% 的倩

影 ， 蓝 天 白 云 中 飘 着 的 !"#@09> 徽 标 与 5"E+0>0F)
!"#@09>$% K*)D’ 的字样被割成椭圆形嵌入黑色的底

子，最下方还有与 !"#$L 启动时一模一样的蓝色滚动

条。几秒钟后，以为终于可以一睹她的芳容了，但桌面

上没什么特别，与 !"#$L 的初始桌面基本一样，第二

次上当的感觉犹然而生，微软竟然蒙骗“洒家”，哇呀

呀！但随后到来的“欢迎光临 !"#@09>$%”的动画做得

还算动人，一张光盘旋转着并出现转动的 5*?.8"> 字

样，并配有明快的背景音乐。而左上角竟标有“你好，

马良”，咦？她怎么知道我的名字，仔细想来，原来安装

时我告诉她的！在欢迎之后，便是一个包括四项的向

导：注册向导、调整向导、注意事项与 K*)D 指南。我从

中知道，由于 !"#$% 支持软件开关机的主板，便可以

预先指定开关机的时间，并能够定时运行软件，更重要

的是她可以自动将计算机时刻处于最佳状态。可是有

许多朋友也像我一样，主板不支持这一切，没别的办
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法，只能装不知道啦 ! " # ！如果您的主板支持，那就

自个儿乐吧 ! " $ ！

我依然信赖我头顶上的蓝天白云，但我更为她担

忧，尽管她已经在尽全力去追赶时代的步伐，但 %&’(
)*+, 徽标还能飘扬多久，我们谁也说不准。在接踵而

至的网络时代里，也许“上帝”早有了安排了！

#fg hi $

()!!"#$%"
安装完毕后的总体印象是：%&’-. 似乎是一个包

容了 %&’)*+, -/ 012 3、4&56789/: ;、<78&=69 等多种

微软最新技术的统一体，他们包容到 %&’-. 后，系统

性能得到全面提升，速度有了明显改善，操作也更加便

捷，并且除帮助系统外都实现了汉化（其帮助系统虽未

汉化 ， 但 %6> 化的 风 格 还 是颇 新 颖 的 ）。 ?@A: ; 是

%&’-. 的主要卖点，集成到系统内核后，你的系统已完

全变成了一个丰富多彩的“主页”，而这绝不是 %&’(
)*+, -/ B ?@A: ; 的效果。只要你选用“按 %@C 页察

看”，你的操作因鼠标功能的改善将变得更加容易，左

键的“双击”改为了“单击”，“单击”改为了“悬停”，右键

的功能也有了增强。桌面则采用 <78&=6 46,D8*E 管理，

频道栏出现在桌面上，工具栏增强了，右下角也多了一

个计划任务图标，开始菜单更丰富了，文件夹、资源管

理器采用了全新的 %@C 页管理⋯⋯所有这些都足以

让人动心。经比较，发现 %&’-. 增加或增强了如下几

个小功能：FG 多媒体文件如 H?4?、%<I 可直接在文

件夹窗口中播放，而无须

启 动 该 文 件 的 关 联 程

序。选定一个多媒体文件

时，左边的窗口便会出现

一个简易的播放器，点一

下播放钮就可欣赏了。3G
图像文件、JKHL 格式文

件可以在左边的窗口中

预览。MG %&’-. 安装目录

多了一层保护，只要你

“按 %@C 查看”，要进入

该目录必须点击左边窗

口的一个超文本链接，是

不是减少了对系统的误

操作“机会”？AG 只需点

击“文件夹选项”的“与当前文件夹类似”就可以在同一

个窗口用同一种图标排列方式访问所有文件夹。当

然，新增的“前进”、“后退”按钮使你可以在不同文件夹

中快速转换。/G 所有的文件夹都披上了一个微软惯用

的蓝色基调背景，界面更漂亮、美观了，左边的窗口可

以显示所选项目的位置、属性、修改时间，甚而可以链

接到微软的扩展 %@C 主页。NG 频道的引入，0O8P**D
@QE56,, 对邮件、新闻组、目录服务的管理，R681S*+
TPUV65，R68H668&’W，XSU8 等 ?@A: ; 部件让你在 ?’865’68
上纵横驰骋，大可填饱“网虫”的胃口，若要设计主页，

Y5*’8TUW6 @QE56,, 是一个不错的选择（R68,7UE6 再不推

出汉化版，恐怕中国的用户就要一边倒了）。

总之，%&’-. 作为一个最终要与 %&’)*+, RK 实

现统一的操作系统（%&’-. 上面已经有了不少 RK 的

东西）还是能令人满意并值得期待的。

#ja kl $

!"#$&*+!"#$%’
H&75*,*Z8 公 司又 要 TX 用户 面 对一 次新 的 选择

了，要不要用 %&’-.[ %&’-. 的功能肯定比 %&’-/ 强，

但它是否真的适合你，就要分析一下 %&’-. 真正能带

给你什么了。第一：%&’-. 带一个 Y<KM3 转换器，大分

区硬盘每簇从 Y<K 的 M3\ 减至 Y<KM3 的 A\，节省了

磁盘空间。第二、集成了 4&5678/: ;、0E6’ ]L、45 %U8(
,*’ 诊断、?@A: ; 中文版 4&5678。不过这些熟悉的名字可

能早就在你的电脑上落户了，除了 45 %U8,*’ 诊断 #它
只能解决菜鸟级问题，真正困惑用户的问题它只会越

帮越忙 $。第三、支持数字相机、4I4 系统。不过打赌在

中国，目前有设备条件的不会超过 F;^ 。第四、经过设

定可支持多个显示器。但 H&75*,*Z8 公司表示在 %&’-.
的正式版中将提供其他一些尚无公布的令人吃惊的特

性。在你尽量想从中找几个有用的功能时别望了回头

看看你失去了什么。第一、使用

Y<KM3 后 就 不 能 再 使 用

45&=61EU76 压缩硬盘了，喜欢用

压缩硬盘获得硬盘空间的用户

采用 Y<KM3 后实际硬盘空间只

小不大。第二、%&’-. 容量很大，

比 %&’-/ 多占四分之一的硬盘

空间，小硬盘用户可要放血了。

第三、%&’-. 对硬件的要求更高

了，如内存下限从 %&’-/ 的 .H
增加到 FNH。这就意味着如果

还是原来的那台机器，速度就

会慢一大截。第四、%&’-. 增强

了许多硬件支持、增强了 TRT，

但 事 实 上 很 多 驱 动 程 序 在

%&’-. 中不能顺利地安装。

以 上 所 述 只 是 对 %&’-. 测 试 版 的 几 点 简 单 分

析。就几个测试版的表现情况来看，有理由相信，在将

来很长一段时间里 %&’-/ 0213 依然会是中国大部分

TX 用户的首选，在人们的新鲜感渐渐淡去后，%&’-.
很可能成为一个可有可无的操作系统。 #mn op $

·大众论坛·
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一、随机文学

学习过编程的朋友都知道，一般的程序语言都提

供了一个随机函数，每执行一次随机函数，都能得到

一个完全不同的随机数。有人根据随机函数的这一特

点编制了一个程序，只要你输入一定量的单词，这个

“机器诗人”便能吐出无穷无尽的句子来。当然，其中

大部分都是不能用的废品，但如果你细心的挑选，也

会发现一些漂亮的诗句来。下面我摘录了一段电脑

“写”的诗。

《北方的思念》

)*+,-./
012345
6789:2;</
=>?@2AB5

CDE/
F2;5

GHI8/
JK2LM5
NO/
PQ2CD5

当然，电脑毕竟是“无情物”，它随机产生的这些

“诗作”倒底有多少文学价值，现在还存在着诸多分

歧。

二、诗歌的“灵境”

传统诗歌的“意境”，是指作者的主观情感与客观

物境水乳交融而构成的一种艺术境界，能使读者产生

一种身临其境的感受。

多媒体诗歌则有“灵境”一说。所谓“灵境”，实际

上是指虚拟现实（虚拟现实译自英文 !"#$%&’ ()&’"$*，

意思本来是虚拟的，但是感觉和真实的空间一模一

样）。传统诗歌需要我们靠着一种想象进入一种境界，

而虚拟现实则凭借着科学技术与艺术的结合，让我们

通过多媒体软、硬件，切切实实地走进诗歌的内部世

界中。

有人把宠德的名作《地铁站口》改编成了多媒体

诗歌。经过虚拟现实的处理，让读者好象走在一条通

向远方的道路上，穿过飘零的花瓣，穿过各种各样念着

“+&,)、+&,)”的嘴唇，走向虚空 - - - - - - 改编者企图抓住

关键词“+&,)”来揭示这首诗的深层的意境。

《./ & 0$&$"1/ 1+ $2) 3)$#1》

42) &55&#"$"1/ 1+ $2)0) +&,)0 "/ $2) ,#1678
9)$&’0 1/ & 6)$ : ;’&,< ;1%=2-

《地铁站口》

RSTUVWXYZY[8
\]U^_^‘2@a&b[5

三、游戏与小说

游戏小说有两方面是传统小说所不能比拟的。其

一就是多媒体的加入，游戏小说的叙述固然仍以文本

的方式来进行，但它可以根据情节的需要，通过画面的

流动，或者旁白来进行游戏小说的抒情。在一些不可

言表的情景中，可以用音乐表现。插图和配乐不再是

文字的陪衬，而是构成多媒体小说有机整体的一部

分。其二是交互、能动的阅读方式，小说不再是一本普

通的书，而是一个活的文档，是你的一个交谈者。在阅

读游戏小说的时候，需要你自身的参与，你的举动可以

使故事按照完全不同的线索发展下去，你的参与也可

以决定最后的结局。

迄今为止，有影响的游戏小说还没有产生，而以小

说为蓝本的游戏杰作却已层出不穷。正因为游戏结局

的不确定性，使得每一次游戏都能得到一种新鲜感、成

就感，所以非常吸引人。

记得有位作家曾发表文章，斥责某些人如何利欲

熏心，制作的游戏误人子弟，贻害社会。比如有些游

戏，玩家若想得分就得学会贿赂、钻营、讨好上司，甚至

赌博、走私等，有些游戏则充满暴力、色情内容。这位

作家对此类游戏造成的不良社会影响深表忧虑。对这

位作家的忧虑我颇有同感，所以我认为，一个有正义感

的作家不应绕过游戏，而应该加入其中/为创作出游戏

精品、多媒体小说精品而努力、尽责。

《怎样成为多媒体作家》这个系列到此要告一段落

了。作为一个话题，我将它提出来与广大的文学爱好

者、电脑爱好者一起讨论。因为资料有限，也没有多少

先例可以借鉴，所以文中粗陋之处难免，还望朋友们多

多指教。 !=cd #

efghijklm（四）

!北京 陈荣桂
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*+ !"" 动态连接库, 是英文 !-./0&$ "&.1 "&2
34/4- 的缩写。!"" 是一个包含函数的库文件，程序员

在编程时可将其放入自己的程序，然后在程序中便可

调用 !"" 的函数了。所谓“动态链接”指在生成 5)5
文件时，并没有将 !"" 文件直接包含到程序中，而是

当程序执行时才进行链接。

6+ #$%&’() 7&.89:; 下的编程工具如 <=、<>、

<? 等都为程序员提供了一组标准的控件（或称控制），

它们位于控制栏中，均带有各自的属性和事件，如按钮

控件有 >/@%&9.（标题）属性和 =AB>"C>D5E（鼠标左键

单击）事件，程序员只需针对各控件的事件编写代码。

但仅使用标准控件，通常不能满足编程者多方面

的要求，这就需要使用其它控件（由第三方供应商提

供）。于是 #$%&’() 控件便应运而生，#$%&’() 控件是带

有 + F>) 扩展名的文件, 设计程序时只需对 #$%&’()
控制进行注册 , 就可以像使用标准控件一样使用它

们。和动态链接库（!""）类似，#$%&’() 控制会自动链

接到用户程序中去。 "

总线是计算机内部的

重要组成部分，它是电脑中

模块 G或子系统 H 之间传送

数据、地址和控制信息的公

共通道。通过总线，可以实

现各部件 G如 >IJ、E#K
等 H之间的数据和命令的传

输。打个形象的比喻，如果

把 >IJ 比作汽车的话，那

么总线就是道路。同样一

部汽车在乡间小路上与在

高速公路上跑，肯定大不相

同L 现在常见总线类型有

CM#、K>#、5CM#、<5M#、

I>C 等。从 CM# 到 I>C，总线

宽度从 N 位、*O 位、P6 位到

OQ 位，从技术及性能方面

也在成倍提高，现在 I(.2
%&R0 级计算机大多采用先

进的 I>C 总线，QNO!) 多

数采用 <5M# 总线。下面，

分别将这几种总线做一简单介绍。

&’()&*+,-./0 ’.1*+1/+ (/234.526
.,/57

工业标准结构总线，又称为 #S 总线。它的数据宽

度 *O 位，工作频率 NKTU，数据传输率 OK= V M。目前，

市面上的主板十有八九都是采用这种总线的。即使用

I>C 或 <5M# 的主板也是以 CM# 总线为主，再加入 6 W
P 个 I>C 或 <5M# 的插槽。CM# 主要是用来匹配速度

较慢的接口卡，如串 V 并行口卡、扫描仪卡、大多数网

络卡等等。通常 I> 内 CM# 插槽用黑塑料制作。

%&’()%*31*25+ &*+,-./0 ’.1*6
+1/+ (/234.52.,/57

是增强型工业标准结构的总线，CM# 总线的增强

版，它的数据传输 P6 位，工作频率仍是 NKTU，但比

CM# 快一倍。5CM# 插槽通常用褐色塑料制作。

当前 5CM# 的问题是缺少适配卡。只有一些网络

卡和 M>MC 磁盘控制卡可以利用 5CM# 的优点。

$8()$42/9 831**5: (/234.526
.,/57

是 C=K 公司推出的微通道结构总线。基本上也是

CM# 的增强版，它的数据传输也是 P6 位，速度可达

*XKTU，甚至 *OKTU，但它的外设比 CM# 外设造价

高。同时作为 C=K 的专利产品，除了用于 C=K IM V 6，

很少有厂商采用这种结构总线。C=K 也已经退回 CM#

总线上并考虑其它的局部总线技术。

;%’();4+59 %:52./9*42- ’.1*6
+1/+- (--9241.49*7

是美国视频电子标准协会所制定的 "9$/Y =R; 结

构，又称 <" 总线。"9$/Y =R; 的特色是与 >IJ 直接接

触，>IJ 有多快，总线的传输就有多快。<5M# <*Z X 的

总线宽度为 P6 位，总线时钟采用 >IJ 的时钟，可达

PPKTU，*[[P 年当 C.%(Y 公司推出新一代 OQ 位 I(.%&R0
处理器后，<5M# 发布了 <5M# <6Z X 以适应新一代的

OQ 位处理器。<" =JM 的插槽较少，通常只有 6 W P
个。通常为棕色且比其它的插槽要长得多。

<8&)<5/4=35/1: 89>=9*5*. &*.5/6
29**52. 7

是 C.%(4 公司推出的外围设备互连总线，是另一种

局部总线规范。I>C <*Z X 位宽是 P6 位，标准总线时钟

是 PPKTU。但 I>C 与 <5M# 是两种不同的局部总线规

范，I>C 比 <5M# 定义严格。I>C <6Z X 数据位由 P6 位

增加到 OQ 位。I>C <*Z X 的数据传输速度接近 CM# 的 N
倍，6Z X 版高达 CM# 的 *O 倍。I>C 必须配合 I>C 接口卡

才能发挥其先进性能，它与 I(.%&R0 互通有无，是总线

的今日之星。I>C 的插槽可多达 *X 个，通常为白色且

比其它插槽要短得多。 "
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人们在感叹电子技术一日千里之余，或多或少都

想到这样一点，现在的计算机，设计正不断地复杂化，

构造正高度地集成化，操作却不断地简单化。笔者在

此想说的是，计算机正在不断地被“软化”。

一、早期上机，拨弄开关的故事

在电子计算机刚刚诞生的那一段日子里，人们对

电脑的操作是今天的计算机用户所无法想象的。现在

要用电脑来制作一幅精美的三维图像，只需坐在电脑

前，通过键盘、鼠标等设备，借助于相应的电脑绘图软

件 !如 "#$%$&#$’、()& 等 *，便可将萦绕于心中美好的

想象变成活生生的画面。同时，甚至还可以手捧香茗，

在 +,%-.,-% 海洋中寻觅自己感兴趣的内容。

早期，电脑远不像今天这样普及，它似乎只是供科

学家、工程师们专用的奢侈品。即便如此，专家们也不

能很轻松、很愉快地使用电脑来完成他们想要做的工

作。因为那时的电脑，还得通过拨动机器内部的各种

连线、各种开关来操作 !这似乎可以想象为前几年人们

新添加电脑设备时要手动调节开关和跳线一样 *。设

想一下，/0+12 共有多少

个继电器、多少个开关、

占地面积多大3 要扳动这

些开关，人们得来回走动

多少次3 就算能够借助于

其它工具，也绝不是轻而

易举的事情。即使是要完

成 一 个 在 现 在 看 来 相 当

简单的计算，也要耗上比

现在多几十倍、甚至几百

倍的时间。那时还没有什

么汇编语言，也没有 415
&+2、2 等高级语言，最多

就有机器语言，要知道机

器语言可全是由 6 和 7 组

成的哟8
由于基于“冯诺依曼

思想”，电脑内部所有运

算 和 操 作 都 借 助 于 二 进

制来实现，相应地，电脑内部也主要是由一些开关组成

!姑且称之为“二进制电路”*，虽说有了机器语言，但是

使用机器语言来编写程序是相当麻烦的事情。

早期人们操作电脑对今天的计算机用户来说简直

就是一个遥远的神话故事。毕竟那时的电脑太少太

少，也过于庞大，操作太复杂。更何况，那时还没有

)9&、:;,<$=> 之类的操作系统。人们控制电脑，实际

上就是依次拨弄电脑内部的各种“硬”的、实实在在的

开关。

二、硬件设置，让我欢喜让我忧

前几年购买微机的用户或多或少都曾遇到过这样

的问题，当为自己心爱的“宝贝”添置新硬件设备时，经

常由于设置不当引起死机或者其它故障，这使他们大

伤脑筋。特别是那些要把普通微机升级为多媒体计算

机的用户，有时被搞得晕头转向。如果你需要为微机

添加一些新的功能，如欣赏 ?2)、收发传真等，你就得

为 "2 增加声卡、光驱、解压卡、传真卡等新设备。通常

安装新设备的步骤是，按设备说明设置开关和跳线$
将 新 设 备 按 要 求 插 入 主

板 扩 展 槽 内$安 装 新 设

备 的 驱 动 程 序$重 新 引

导系统。不是每一位用户

都能保证一次成功，你可

能 还 得 花 费 大 量 的 时 间

和 精 力 来 处 理 由 于 增 添

设 备 所 带 来 的 种 种 问

题。例如，手工改变开关

和跳线、分析 @$,A;BC >D>
!系统配置文件 * 以解决

内 存 驻 留 程 序 的 冲 突 等

等。由于前几年出现的微

机 尚 未 配 备 即 插 即 用

4+9& 和微软的视窗软件

——— :+0EF，因此你不得

不 为 上 述 问 题 而 伤 一 番

脑筋。

做 上 述 工 作 对 用 户

!"#$%!"#$%&’()*
/0+12 是世界上第一台电子计算机，它在 7EGH

年诞生于美国宾夕法尼亚的费城大学。/0+12 共使用

了 7II66 个真空管，重达 (6 吨，占地面积 7F66 平方

英尺，每当这个庞然大物工作时都至少需要 J66K:
电力。/0+21 的主频为 6C 7LMN，但这对于完成它的

本职工作——— 计算弹道轨迹，已经富富有余。

为了指示计算，/0+12 用了 H666 多个开关和配

线盘。每当进行不同的计算时，科学家们就要切换开

关和改变配线（那时科学家看来是个体力活）。后来美

国数学家冯·诺依曼提出了解决之道，这就是“程序

存储方式”。通俗地说“程序存储方式”是把原来通过

切换开关和改变配线来控制的运算步骤，以程序方式

预先存放在计算机中，然后让其自动计算。在以后的

日子中，计算机的发展正是沿着“程序存储方式”这一

光辉道路前进的。 "
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来说有喜有忧，喜的是能加深对微机内部结构的了解，

忧的是常常被它搞得焦头烂额，他们迫切希望系统能

够具有智能管理能力，以免除因安装新硬件设备而带

来的烦恼。

三、即插即用，我的未来不是梦

很久以前，人们就提出了“即插即用” !"#$% &’(
"#&)*这个概念。

微型计算机技术的迅速发展以及家用电脑的多媒

体化，使每一个 "+ 用户都面临安装新设备的问题。如

何才能使用户增添新设备变成易如反掌的事情呢, 在

这个问题上，领导 "+ 新技术的各大公司付出了不懈

的努力并且取得了一定的成功。

世界电脑业巨头 -./012134、+156&7、8’49# 和 :8;<
厂商 "=19’.> ?9/=’1#1%) 为了简化 "+ 设置，于 @AAB
年 @ 月提出了一套被称为“"’"”的结构。如其名字一

样，“"’"”的目标就是易安装和配置新设备，无设备冲

突，减少硬件的复杂性，增加其工作上的灵活性，甚至

于软件上的设置均可以取消而由系统自动配置。“即

插即用”——— 插上即可使用，无需你多动手指，也不会

让你望“机”兴叹。

现在，只要你的系统具备一个支持即插即用的

:8;<，并有一个具备即插即用功能的操作系统，且你

所购设备支持“"’"”标准，你就基本上不会为硬件的

设置而发愁了。C8DAE 是第一个真正支持“"’"”的操

作系统，因而成为人们首选的操作系统。

即插即用技术对于 "+ 供应商而言，可以减少为

取得技术支持、技术服务而支付的费用。对于 "+ 用户

来说，组装一台电脑则变得像搭积木一样方便，你不必

担心“积木”会给你找麻烦，相反，它将给你的微机操作

带来更舒适的心情。

四、软件代代替硬卡，&’ 发展新趋势

FG 年代初期 "+ 机问世时，8:- 公司为其设计了

八个扩展槽。由于当时硬件环境限制了软件的发展，

加之软件保护法不健全，于是便有了五花八门的卡，占

据了当时尚感有余的扩展槽。人们将汉字库及汉字系

统做成汉卡 !如北大方正汉卡、联想汉卡、金山汉卡

等 *，将防病毒软件做成防病毒卡 !如瑞星防毒卡等 *，
⋯⋯不“卡”也罢，这一卡，虽说占用内存减少，扩大了

硬盘的使用空间，提高了运行速度，但是，随时间的推

移，“卡”逐渐暴露出了其弊端。人们终于发现，软件应

当回到硬盘里面去，扩展槽是由用来扩展硬件、安装功

能卡 !如声霸卡、视霸卡、传真卡 *的。于是，软件又跳

出了硬卡的束缚，回到了硬盘的怀抱之中。

有趣的是，不仅软件从“卡”跳回到了“盘”上，近年

来，人们又开始盘算用软件来代替各种扩展的功能卡

并且取得了一定成效。

如前所言，人们为了在微机上欣赏 H+I 影碟，需

要为 "+ 添加一块解压卡。针对这一具体情况，替代解

压卡的软件 !不妨称之为“解压软件”*应运而生。解压

软件的一大优势就是其价格相对解压卡来说更为低

廉，深得很多靠攒钱来购买机器的“平民百姓”喜爱。后

来，又出现了能够代替声卡上波表合成器的波表软件

!即软波表 *。再后来，硬盘仿真光驱软件诞生，语音识

别软件又代替了语音卡的功能，⋯⋯明天，说不定哪种

新的软件又会让你不必掏钱去购买什么“卡”了。

想看场电影吗,好，启动 C.’(1J2K 运行 L.’% 软件

或金山影霸 !这下不必要解压卡了 *，怎么样，电影好看

吧,你或许常为自己不“丰满”的声卡又叹息，又对昂贵

的波表声卡望而却步，那么，你何不试试用软波表去实

现自己的声音之梦呢,
软件代替硬件，为 "+ 由“硬”到“软”的演化过程

迈出了坚实的一步。

勿庸置疑，"+ 的发展正在经历着一个由“硬”到

“软”的发展过程。人们将从繁琐的硬件设置中走进“即

插即用”标准创造的电脑乐园，也将认识到软件部分代

替硬卡的这一潮流。同时，人们还应看到，"+ 的“软”

化，将导致未来计算机软件价格会超过硬件设备价格，

人们的投资重点，将会放在计算机软件上。 "

由于 M?L 主板与 M? 主板的形式有些差别，所以

如果使用 M?L 主板，必须使用相应的 M?L 规格的机

箱和电源。

从主板的外型上看 M?L 主板相对 M? 主板旋转

了 AG 度，这样主板的长边可以近靠机箱的后面，可以

让主板直接引出更多端口。另外 M?L 主板把 +"N 放

在右方，使 +"N 能利用主机电源风扇散热。M?L 主板

中 8IO 和软驱接口在主板下方，这样在连接时更方

便，连线也整齐，而且这种布局在使用较长的扩充卡时

不受限制。

在其它方面 M?L 主板相对 M? 主板还有以下好

处：M?L 主板将所有 8 P ; 部分都内建在主板上，不再

需要电缆线转接；电源采用 M?L 规格，可直接支持

BQ P EQ P @RQ 电源，电源头也采用新的规格；M?L 主板

支持软件关机指令。 "

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
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来说有喜有忧，喜的是能加深对微机内部结构的了解，

忧的是常常被它搞得焦头烂额，他们迫切希望系统能

够具有智能管理能力，以免除因安装新硬件设备而带

来的烦恼。

三、即插即用，我的未来不是梦

很久以前，人们就提出了“即插即用” !"#$% &’(
"#&)*这个概念。

微型计算机技术的迅速发展以及家用电脑的多媒

体化，使每一个 "+ 用户都面临安装新设备的问题。如

何才能使用户增添新设备变成易如反掌的事情呢, 在

这个问题上，领导 "+ 新技术的各大公司付出了不懈

的努力并且取得了一定的成功。

世界电脑业巨头 -./012134、+156&7、8’49# 和 :8;<
厂商 "=19’.> ?9/=’1#1%) 为了简化 "+ 设置，于 @AAB
年 @ 月提出了一套被称为“"’"”的结构。如其名字一

样，“"’"”的目标就是易安装和配置新设备，无设备冲

突，减少硬件的复杂性，增加其工作上的灵活性，甚至

于软件上的设置均可以取消而由系统自动配置。“即

插即用”——— 插上即可使用，无需你多动手指，也不会

让你望“机”兴叹。

现在，只要你的系统具备一个支持即插即用的

:8;<，并有一个具备即插即用功能的操作系统，且你

所购设备支持“"’"”标准，你就基本上不会为硬件的

设置而发愁了。C8DAE 是第一个真正支持“"’"”的操

作系统，因而成为人们首选的操作系统。

即插即用技术对于 "+ 供应商而言，可以减少为

取得技术支持、技术服务而支付的费用。对于 "+ 用户

来说，组装一台电脑则变得像搭积木一样方便，你不必

担心“积木”会给你找麻烦，相反，它将给你的微机操作

带来更舒适的心情。

四、软件代代替硬卡，&’ 发展新趋势

FG 年代初期 "+ 机问世时，8:- 公司为其设计了

八个扩展槽。由于当时硬件环境限制了软件的发展，

加之软件保护法不健全，于是便有了五花八门的卡，占

据了当时尚感有余的扩展槽。人们将汉字库及汉字系

统做成汉卡 !如北大方正汉卡、联想汉卡、金山汉卡

等 *，将防病毒软件做成防病毒卡 !如瑞星防毒卡等 *，
⋯⋯不“卡”也罢，这一卡，虽说占用内存减少，扩大了

硬盘的使用空间，提高了运行速度，但是，随时间的推

移，“卡”逐渐暴露出了其弊端。人们终于发现，软件应

当回到硬盘里面去，扩展槽是由用来扩展硬件、安装功

能卡 !如声霸卡、视霸卡、传真卡 *的。于是，软件又跳

出了硬卡的束缚，回到了硬盘的怀抱之中。

有趣的是，不仅软件从“卡”跳回到了“盘”上，近年

来，人们又开始盘算用软件来代替各种扩展的功能卡

并且取得了一定成效。

如前所言，人们为了在微机上欣赏 H+I 影碟，需

要为 "+ 添加一块解压卡。针对这一具体情况，替代解

压卡的软件 !不妨称之为“解压软件”*应运而生。解压

软件的一大优势就是其价格相对解压卡来说更为低

廉，深得很多靠攒钱来购买机器的“平民百姓”喜爱。后

来，又出现了能够代替声卡上波表合成器的波表软件

!即软波表 *。再后来，硬盘仿真光驱软件诞生，语音识

别软件又代替了语音卡的功能，⋯⋯明天，说不定哪种

新的软件又会让你不必掏钱去购买什么“卡”了。

想看场电影吗,好，启动 C.’(1J2K 运行 L.’% 软件

或金山影霸 !这下不必要解压卡了 *，怎么样，电影好看

吧,你或许常为自己不“丰满”的声卡又叹息，又对昂贵

的波表声卡望而却步，那么，你何不试试用软波表去实

现自己的声音之梦呢,
软件代替硬件，为 "+ 由“硬”到“软”的演化过程

迈出了坚实的一步。

勿庸置疑，"+ 的发展正在经历着一个由“硬”到

“软”的发展过程。人们将从繁琐的硬件设置中走进“即

插即用”标准创造的电脑乐园，也将认识到软件部分代

替硬卡的这一潮流。同时，人们还应看到，"+ 的“软”

化，将导致未来计算机软件价格会超过硬件设备价格，

人们的投资重点，将会放在计算机软件上。 "
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口令的重要性我就不一一列举了，我想讲的仅仅

是口令本身。什么样的口令才能算是一个好口令呢!
一个好的口令应具有以下特点：

"# $不易被猜出；

"% $由足够多的字母和数字组成；

"& $周期性更新。

那么怎么才能创建出一个好口令呢! 至少应遵循

以下几条规则：

#’ 随意地创建你的口令。口令通常由 ( ) *，+ ) ,
这些字符组成。口令中既要包含字母，又要包含数字。

通常不要选用本人的姓、名、生日等这些熟悉的字符串

来作为口令，也不要选常用的英语单词作为口令。有

人统计，如果口令不是随意的，而是 -++++ 个单词字典

中的一个 #+ 位字母的单词，那么非法闯入者只需 . 天

就能推测出来你的口令，而要是随机所得，其破译时间

将为 #% 亿年，可见差别多大。

%’ 足够的长度。随机口令的长度与破解难度和破

译时间成正比，每增加一位字符，所得的组合数和找出

口令的破译时间都将按指数级别增长。比如选 # 个字

符作为口令，其破译时间为 - 分钟；而选 % 个字符作为

口令，其破译时间将为 - 小时；如果是 , 位长的口令，

其破译时间则是 &%++ 万年。通常我们可选 - 位长的口

令，它的破译时间为 -&+ 年。

&’ 定期修改。你应当定期改变你的口令，通常讲

一个口令的使用期限最长不要超过 # 年，如果想要真

正安全，最好 &+ 天就更换一次你的口令。

知道了如何创建一个好口令之后还有一件大事，

那就是牢记口令，千万不要忘记，更不能告诉别人，否

则后果⋯⋯

"

软件安装是使用的第一步，同时也

是非常关键的一步，下面几点是软件安

装应注意的问题，希望能对大家有所帮

助。

#/ 安装文件的选择，这类文件大多

位于安装盘中的 # 号盘，文件名为 012
34566’ 787 "9:; 平台软件大多采用 $ 或

;74<=’ 787 ">?1@AB3 平 台 软 件 大 多 采

用 $，安装时只需键入 0134566 或双击 ;74<=
图标即可。

%/ 对于一些需要从软盘上安装，而

又存储于光盘中的软件，除了可以一张

一 张 拷 入 软 盘 安 装 以 外 ， 还 可 以 将

9?3C#、9?3C%⋯⋯中所有文件拷入硬盘中

一临时目录 "如 D7E=$中，用 ;<F34 5G HG I
47E= 命令将此目录模拟成 ( 盘，进入 (
盘后安装，这种方法既省时又省力。

&/ 一 些 软件 安 装 时需 要 输 入 序列

号，当你“踏破铁鞋无觅处”时，不妨翻翻

说明书，看看 J75@E7，瞧瞧是否有类似

;7K?56’ L: 等存放序列号的文件，也许就

“得来全不费工夫”。

M/ 如果软件安装时遇到乱码，别着

急 ， 运 行 NO9:;"9:; 下 $ 或 LP>0L
">?1@AB 下 $ 试试，因为前者大多需要汉字系统支持，

后者恐怕就 是 QR 码和 R0QS 码 不兼容

了。

S/ 要是你的硬盘胃口很大，最好将

光盘中该软件所有文件拷入硬盘后再安

装，这样不但提高安装速度，还可以使今

后重新安装比较方便，比如装好 >0L,S
后，要想增加新硬件或添加 >?1@AB3 程

序，系统会要求插入 >0L,S 安装光盘，如

果把 >0L,S 子目录拷贝到硬盘，就没问

题了。

-/ 请注意一些软件的升级版本必须

在安装了低版本的基础上才可以安装 "如
T?1U &’ % $，所以当你绞尽脑汁也不知道

软件装不上的原因时，想一想是不是这个

缘故呢。

./ 安 装 软 件 时 有 时 会 有 “ 典 型 安

装”、“自定义安装”几项，新用户可以选择

“典型安装”，这样是十分简单。当然你也

可以使用“自定义安装”，它可以让你自由

选择安装内容，删除一些与自己无关的部

分，我推荐这样做。

以上就是安装软件时应注意的几点，

拿到一套新软件，首先应看看 J75@E7 文

件，它对于安装使用软件是大有好处的。

"
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一、软驱不匹配

!" 安装程序只认 ! 驱 解决方法是重新启动微

机，按 #$% & ’()% & *%( 键 +请仔细查阅主板说明书 ,，进

入主板 -./0 设置，调整“1%2334 0563”功能，互换 *、-
驱，存档后，退出即可。

7" 磁盘容量与软驱不匹配 一些用 8# 9 ’234
等工具将 :" 7: 寸盘与 ;" : 寸盘对拷后的安装盘常会

发生此类问题。重新启动微机，进入主板 -./0 设置，

调整相应软驱的读写容量，使之与磁盘容量一致，存

档后退出，重新进行安装即可。

二、软件没有真正安装到硬盘上

有一些自带 .<=(6%% 或 0$(>3 安装程序的软件包，

在安装时会发生安装速度比正常速度快很多，进度条

快速滚动，一下子就安装完毕的现象，别以为你的机

器运行速度有了大幅提高，这其实是一种假象，软件

并没有真正安装到硬盘上，有时只在硬盘上建了一个

子目录或拷贝了几个很短的文件。一般的解决方法

是 ， 内 存 中 不 要 驻 留 磁 盘 及 光 驱 的 缓 冲 程 序 ， 如

0?*@A#@B、C’’*’8D、0?*@A’# 等，适当调大

’/E1.F" 0G0 配置文件中 -H11D@0 值、1.ID0 值和

0A*’J0 值，并减少内存中的驻留程序，重新启动再进

行安装。

三、安装过程无法正常完成

!" 病毒干扰安装 由于病毒截取一些系统资源，

使一些程序不能正常运行。这时用干净的系统盘重新

引导，再用杀毒软件消除病毒，之后由硬盘引导启动，

进行安装。

7" 软件配置不当 如 ’?/0 中的引导扇区病毒

监视设为 D<6K%$ 时，LM< N: 无法正常安装。或软件安

装时需要作用 D?0 内存，而 D??;OP 设置 E/D?0
参数，未提供 D?0 内存；或安装程序需要使用鼠标，

而此时未加载鼠标驱动程序；或安装程序需要某个中

文环境；或安装程序与 QD??" 0G0 不兼容；或安装程

序需要环境变量 AD?C 指示路径；或安装程序不能在

汉字环境运行等等，这时只要作相应的调和修改即

可。

;" 常规内存太小 一些软件在解包安装时需要

较大的常规内存，由于常规内存中驻留有多个程序，导

致系统只能提供有限的内存空间，使安装不能正常运

行。解决方法是减少常规内存中的驻留程序，最好使常

规内存留出 P!RJ- 以上的空间。

S" 软件不支持压缩盘或硬件要求较高 一些软

件不能安装到压缩盘上，此时你只能将其安装到其它

非压缩盘上或者放弃安装该软件。一些软件对硬件要

求较高，有的要求 ’CH 必须是 C$<(M>T 芯片，有的要求

’CH 必须带 ??U 功能，有的要求显示卡是 BD0*7" R
版并且配 7?- 的显存，有的要求内存大于 !P?-，在

没有达到要求的机器上会拒绝安装，有的部分也可以

忽略警告强行安装，但大多数安装后不能良好运行。

四、安装后不能运行的问题

!" 要求特定的机型 一些产家的硬件配套程序

只能在相应的微机上运行。

7" 显示模式设置 一些软件只能在 ;RR(7RR 或

PSR(SOR 像素下运行，有时因显示模式设置不适，会

导致花屏、半屏或死机，只需重新设置即可。

;" 病毒影响 有些软件具有自身保护功能，发现

程序被改动就停止运行，杀毒后再试试能否正常工作，

若不能只好再重新安装了。

S" 系 统 环 境 不 匹 配 一 些 软 件 需 要 在 指 定 的

#/0 版本下运行，一些软件只能在 LM<V25= 下运行，

一些软件必须挂接到 *HA/’*# 上才能运行。针对软

件的要求做相应变动。

:" 软件被加密 有的软件运行前要读钥匙盘，否

则拒绝运行；有的软件对 ’?/0 或 -./0 中的数据进

行校验，若不对视为非法而拒绝运行，一般在对主板

-./0 升级、更改 ’?/0 参数设置或电脑硬件更换后

常会发生此类问题，重新安装即可解决问题；有的软件

对 硬 盘 文 件 位 置 记 录 加 密 ， 在 运 行 #D1@*F 或

0CDD#.0J 后改变了原来的存放位置，从而导致无法

运行，解决方法是重新安装该软件，以后要进行磁盘优

化时，请将文件及目录属性设为系统和隐藏。

P" "#$%&’( )*) 或 !+,#-.-"( /!, 文件设置

不当 如 1.ID0、-H11D@0、0A*’J0、1’-0 等参数值

太小，或加载了有冲突的 A0@ 程序，或环境变量值太

小，或未设临时文件存放路径等。解决方法是重新编写

配置文件，建议编制多重配置启动菜单，使程序运行对

应相应的配置。 "

$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0$%&’()*+,-./0
!云南 李海东
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图标在 !"#$%&’ 系统中是广泛存在的，可以说具

有丰富的资源，可从以下几方面寻找图标：

()!"#$%&’ 的动态链接库

以 *++ 为后缀的 !"#$%&’ 动态链接库中为用户

提供了最广泛的图标资源，每一个 *++ 文件都可能存

有几个甚至上百个图标，比如 ,%-".%#’) *++ 中存有

(/0 个图标，而 12344) *++ 中存有 56 个图标等等。

6)!"#$%&’ 的应用程序

每一个 !"#$%&’ 的可执行文件都至少拥有一个

图标，即缺省状态下显示的图标，大部分程序含有多

个图标资源，比如 17’8-97) :;: 含有 (/ 个图标，而

*3<-9=) :;: 含有 > 个图标。

?) 控制面板扩展文件(( )*+
在 @!AB*C!1 @1D1E:, 中存有多个后缀为 FG+

的文件，即控制面板中每个应用程序项的扩展文件，

其中也含有丰富的图标资源，比如 ,H’7’) FG+ 中含

有 65 个图标，而 17’$H) FG+ 中含有 (0 个图标。

I) 其它类型的程序

在其中也含有一定的图标，比如屏幕保护程序(
) 1FJ，或者 CF; 后缀文件等。

K) 专用的图标文件

图标文件以 AFC 为后缀，按颜色可分为 6 色图标

文件及 (0 色图标文件，按尺寸可分为 (0((0 及 ?6(

?6 幅面，字节数常见的为 500 和 (/5L 字节。在一般的

!"#$%&’ 编程语言中都提供了数量相当可观的图标文

件，如在 MNI) / 系统专门有一个 AFC1 文件夹，其中有

大量的图标，而 *:+GOA6) / 中 A,PQ: 文件夹中同样

有丰富的图标资源。

0) 其它可做为图标的图形文件

还有一些其它的图像文件可做为图标使用，比如

后缀为 FRJ 的鼠标指针文件，其幅面较小一般只有

?60 字节，还有 N,G 位图文件，其尺寸一般很大。但不

管尺寸如何，做为图标使用时都将自动伸缩到图标的

标准尺寸，即 ?6(?6 像素点。

5) 自己制作图标

目前的很多专用图标制作工具，实际上是一种绘

图工具，最 终形成 ?6(?6 幅面 的图像文件 。比如

*:+GOA 6) / 中提供的 A,PQ: :*AECJ 就是一个方便

的图标制作工具，而用 !"#$%&’ 中的画笔直接绘制相

应幅面的图像也可作为图标使用。

)"*+#$,-./0
() 修改快捷方式的图标

!"#>K 中的快捷方式随处可见，比如桌面上、开始

菜单中以及其它驱动或文件夹中都可能存在快捷方

式。建立快捷方式时将使用缺省的图标，一般为此捷径

所用应用程序或对象自带的第一个图标。需要修改时

用鼠标右键单击快捷图标，选择弹出菜单中的“属性”

项，打开“快捷方式”窗口，按下“更改图标”按钮，此时

将列出该应用程序本身所带的所有图标，需要使用其

它图标时按下“浏览”按钮指定其它驱动或文件夹中的

文件即可。缺省状态下只能使用后缀为 :;:、*++ 及

AFC 文件，需要使用其它类型的文件时改变“文件类

型”栏为“所有文件 S()( T”。

6) 修改系统固定的图标

桌面上的“我的电脑”、“回收站”以及“控制面板”

中的所有应用程序都具有固定的图标，按一般的方法

无法修改，此类图标只有靠修改注册表来完成。具体方

法 是 运 行 注 册 表 编 辑 器 J:Q:*AE) :;:， 打 开 根 键

OU:DV F+P11:1V JCCE 下的 F+1A* 主键，在此主键

下有很多由数字或字母组成的复杂的文件夹，这些都

是系统专用的特殊文件夹，其中即含有“我的电脑”及

“回收站”等项设置。比如 “我的电脑”主键值为

~!" !"#$ %#$2%&
!河南 赵杰

首先，单击鼠标右键，选择“设置”。再选择

“!3W”接着选择最下端的“文件夹选项”。出现一个

提示你是否打开“文件夹选项”的对话框，这时如果

选择“是”，“文件夹选项”便出现了，在其中选择“常

规”，会出现三个桌面属性选项。其中“!3W 风格”是

A:I) / 的桌面风格，而下面的“传统风格”就是旧的

!"#$%&’ 桌面，再下面一个是“自定义”选项。我们

选择“传统风格”，再按“确定”噢，我熟悉而且好用

的 !"#$%&’ 桌面便又回到了我的身边。 "

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’ 中的图标中的图标中的图标
!!辽宁 李莹辽宁 李莹
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1!"#$%23’456789
!辽宁 刘惠萱

在 !"#$% 中关闭应用程序大致有以下几种方法：

&’ ( 使用窗口中的关闭按钮，即用鼠标在关闭按

钮上单击一下。

&) ( *+, - ./012，出现一个下拉菜单，选择关闭

34",。
&5 (使用菜单栏，6"+2 中的 34",。
&7 ( 可以用鼠标右键单击任务栏上的应用程序图

标，弹出菜单，单击关闭。

&% ( 按 8,9+ - *+, - :2+，出现“关闭程序”对话框，

选择所要关闭的程序，用鼠标单击“结束任务”。 "

;)<:<763< = 5*3* = ’<>$*):? = <?<<)@5<5<$:A，
“回收站”为;>7%66<7< = %<?’ = ’<’@ = $6<? = <<**<
<)6$%73A，它们都有一个 :2B0C+,D1E# 主键，用于指定

所使用的图标。单击此主键将在右面窗口出现其所使

用的图标文件及序号，双击“默认”即可在“键值”栏内

指定图标，比如输入 1F G H"#IEHJ G JKJ,2L G JM2++5)N I++O
’5，将使用 .M2++5)N I++ 中的第 ’5 个图标——— 一个地球

仪。当你双击“回收站”的 :2B0C+,D1E# 主键时，将出现

三个图标配置，除默认外还有“3L/,K”及“6C++”，即指

定“回收站”满或空时不同状态的图标，其它系统固定

的图标可通过查找相应的主键进行修改，系统图标修

改之后必须重新启动系统才能使新的图标生效。

5N 修改硬盘驱动器的图标

系统中的软驱、硬盘及文件夹等图标也有固定图

标，一般只能靠修改注册表来完成修改，但硬盘图标的

修改有一个捷径可走，那就是利用 *PQRSPT 功能，

具有自动运行光盘上都存在着一个 *PQRSPTN DT6
文件，此文件中至少二个命令行：

U*C,E9C#V
</2# W *C,E9C#N 242
D1E# W 1F GH"#IEHJ GX/+0K29N 242
其中 RY3T 用于指定可执行文件，而 D8RT 则用

于指定此光盘所使用的图标，可为任意路径下的图标

文件 &(N D8R(、位图文件 &(N @XY(、3Z3 及 :[[ 文

件。如果一个文件中含有多个图标资源，也可以在命

令后加上一个数字，确定具体使用其中的那一个图标，

比如使用 .M2++5) 242 中的第 5 个图标则可用下面的

命令："1E# W 1F GH"#IEHJ GJKJ,2L GJM2++5)N I++O 5
这种控制机制完全可以移到硬盘上作用，如果不

需要自动运行功能只需要修改硬盘的图标则只使用

D8RT 命令行即可。

7N 修改关联对象的图标

!"#$% 中建立关联的文件将显示为一种缺省的图

标，比如安装 Z"#\ 之后，各种 XY3] 文件显示为播放

器的三角符号，而安装 *8:.33 图像观察程序后各种

图像 &如 @XY 等文件 ( 将显示为此程序的图标。这些

图标是可以修改的，打开“我的电脑”或资源管理器，单

击“查看”标题并选择弹出菜单中的“选项”菜单项，选

择弹出窗口的“文件类型”窗口，用鼠标点击需要修改

图标的文件类型，比如“声音文件”并按下“编辑”按钮，

进入调整窗口后按“更改图标”按钮，之后可指定其它

的图标即可。

%N 修改开始菜单中的捷径的图标

开始菜单里的捷径不能像桌面上的捷径直接修

改，可先启动“任务栏”$“开始菜单程序”，按下“高级”

按钮，然后用鼠标右键单击相应的捷径并按修改快捷

方式的方法操作即可。更方便的方法是用鼠标右键单

击“开始”按钮，选择“打开”项，之后将以窗口形式打开

开始菜单内容并可随意修改图标，也可直接用资源管

理器直接打开 G!DT:R!. G.Q*SQX3TP 文件夹进行

修改。

:"#$;7,!<=>
’N 查看图标资源

如果你想了解某一个程序中存在的图标资源情

况，可以在桌面或任意文件夹内，用鼠标右键单击某一

个捷径，之后按照上文中的捷径图标修改办法浏览指

定的文件，这样可列出该程序中所有的图标，之后按

“取消”返回即可。

)N 大图标与小图标

在我的电脑或资源管理器中，打开“查看”菜单，可

调整窗口内的对象显示特性，除“大图标”项外，其它情

况均使用小图标，大图标为正常的 5)(5) 大小，而小

图标的尺寸为 ’>(’>，即是大图标的四分之一。

5N 图标的特性调整

!"# $% 下可以调整图标的一些特性，用鼠标右键

单击桌面空白处并选择弹出菜单中的“属性”项，启动

显示系统调整程序，选择其中的“外观”窗口，在“项目”

栏内选择“图标”，之后即可通过后面的“大小”栏调整

图标的尺寸，最小为 ’>，最大为 ^)，缺少值为 5)，如果

置为 ’>，那么大图标与小图标两种设置情况将显示为

一样大小的图标，通过下面的“字体”栏可调整图标下

面字体的字型和字号。在“栏目”内还可调整行距和列

距，当图标尺寸变化后需要修改此两项设置。

7N 图标的排列

用鼠标右键单击桌面或其它窗口空白处，弹出的

菜单中将出现“排列图标”项，可分别按名称、类型、大

小及日期等特性排列，更重要的一点是下面的“自动排

列”项，比如在桌面上选择此项后，当你移动图标位置

或新建捷径时，系统都会立即把图标排列整齐。 "
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!北京 徐江伟

了解和掌握 !"#$% 是从一步一步、基本的使用开

始。如果你还对 !"#$% 有些陌生，不如跟着以下步骤

来亲身实践一下 &"’() &*"+,(，这会加深你对 !"#$%
的了解。

()*+
-. 有很多朋友使用的并不是 !"#$% 键盘，所以大

多用鼠标来实现 !"#$% 键。但是，标准的 -/0 键和其

它的老式键盘是以组合键来支持的。例如 123*2 键是

42*5 6 7(+，右键是 18"92 6 :-/，下面列出了一些快捷键

的功能。

)沿袭 !"#;- 中用 <52 6 := 关闭窗口。

)选中我的电脑后，按住 18"92 键，双击“我的电

脑”图标，资源浏览器应声而出。

)按住 <52 键，双击“我的电脑”图标，出来的却是

属性窗口。

)按住 18"92 键，双击文件的图标，可以迅速的打

开属性窗口。

)别忘了，每个快捷方式的属性中都有自定义快

捷键的功能啊！

)在开始菜单中选择运行，在窗口中输入“> ”后

回车，会启动桌面文件夹。

)选桌面为当前状态，按下 :; 可以激活查找文

件程序窗口。

)如果你在拖动文件的时候想取消，可以按下

714 键实现。

)在资源浏览器中展开文件夹用键盘是最方便

的，只需动动左右箭头方向键。

)嫌打开的窗口太多、太乱？下次打开时按住 42*5
再双击文件夹，父窗口会自动关闭。

0. 如果你使用的是 !"#$% 键盘，可以进行如下键

盘操作。按住 !"#$% 的开始键，再按 ? @ 资源浏览器；

9 @ 文件查找；A @ 最小化窗口；18"92 6 A @ 最大化

窗口；* @ 运行窗口。

;> 沿袭 !"#;0 的通用操作方式为 <52 6 1’3+? 6 B
最 小 化 窗 口 ； <52 6 1’3+? 6 C 最 大 化 窗 口 ； <52 6
1’3+? 6 D 恢复窗口原来的大小；<52 6 := 关闭窗口。

=> 在 EF1 的窗口中，（如果 EF1 是全屏的话，用

<52 6 7#2?* 切 换 过 来 ） 激 活 菜 单 的 热 键 是 <52 6
1’3+?。如果你将文字拷入剪贴板，可以用此方法激活

此菜单后，选编辑中的粘贴，可以实现应用程序间的文

字交换。

,-./!"#$%&’
-> !"#$% 中的自动执行文件都藏在那里了呢？现

在就让我们将它们一个个都“揪”出来。首先要查看“开

始”$“程序”$“启动”，如果这里没有，就打开 !"#$%
目录中名为 G"#> "#" 的文件，HG"#IJG(K 部分的 *L# @ 、

5J3I @ 也能加载程序。最后只有深入 D?M7I"2 N!"#$% 目

录下 O。在 D?M7I"2 中依次打开 PQ7RS TF4<T SU<V
4PWB7$1J92G3*?$U"+*J(J92$!"#IJG($4L**?#2X?*V
("J#，找到 DL# 中的键值，即可进行处理。

0> 如果你“粗鲁”地用 E?52*?? 删除软件，但在控

制面板“添加 Y 删除”中还有该项软件的名称。选择卸

载时会出现错误。怎样除去这些“废物”呢？答案还在

D?M7I"2 中。在 D?M?I"2 中依 次打开 PQ7RS TF4<TS
U<4PWB7$1J92G3*?$U"+*J(J92$!"#IJG($4L**?#2
X?*("J#$Z#"#(2355。在这里，会有许多的文件。找到无

用的文件的键值，将其删除即可。

;> 在 D?M7I"2 中打开 PQ7RSTF4<TSU<4PWB7$
1J92G3*?$U"+*J(J92$!"#IJG($4L**?#2X?*("J#，双击

右边的 D?M"(2?*?IFG#?* 便可以修改用户名称了。现

在，你是否对 D?M7I"2 的 PQ7RSTF4<TSU<4PWB7 中

1J92G3*? 这部分比较熟悉了呢？

=> 如何在任意一个文件启动时添加声音呢？还要

得 到 注 册 表 编 辑 器 的 帮 忙 。 顺 次 打 开

PQ7RS4ZDD7B&SZ17D $ <’’7[?#2( $ 1+8?A?( $
<’’( 在 那 里 你 会 发 现 数 个 与 声 音 有 关 的 文 件 。 在

<’’( 下 建 立 一 个 新 的 主 键 ， 例 如 ， 命 名 为 !"#V
!FDE。 将 其 键 值 也 设 为 U"+*J(J92 !FDE（键 值 任

意）。在 !"#!FDE 下可建立若干个主键，如，F’?#、

45J(? 等。关闭 D?M7I"2。打开“控制面板”$“声音”。在

窗口中找到 !"#!FDE，关联声音即可。

01
-> 改换图标的字体亦十分简单。右键单击桌面，

选择“属性”$“外观”$“条目”中的图标。然后选择你

想改变的字体，如隶书（建议再修改一下字体的大小，

因为同号字体，隶书都要略小一些）。在硬盘响过一阵

之后，所有图标中的汉字都改变了。如法炮制，可以改
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’()*+,-
在改变输入法时，用鼠标太烦，用 !"#$ %

&’()" 太慢，有什么办法可以快速切换呢*
当然有的，+(,-. 早为你想好了一切/ 首先

打开“控制面版”中“输入法”窗口，选择“热键”标

签项。在此标签上，你会看到一滚动窗口，选中自

己喜爱的输入法，便可为它定义热键了。当然，你

还要注意热键与原有系统热键是否相冲突。

0P. /0z 1

变菜单、标题中的字体等。结合控制面板中的“字符映

射表”还可以加入一些新鲜的字符。自己动手修改总

要比 2$34 中现成的方案更有意思。

56“歪门邪道”——— 作弊纸牌 7#8898$$。同时按下

!"#$ % &’()" % 7:; 后，在弹出的对话框中选择 <=>#"，然

后，拖曳一张纸牌到屏幕上方。游戏会自动理顺所有

的纸牌，可以重新洗牌了。

?6 +(,-. 中的 !@A 口缺省设置为 -B;;。可在“控

制面板”$“系统”$“设备管理”页中打开 !@A 口设

置，选择 !@A:，再单击“属性”钮。在端口设置中选择

.CB;; 即可增大串行速率。

D6 在给一些应用程序快捷方式修改图标的时候，

有时并没有太多的选择。可以打开属性$更改图标$
浏览窗口，在 +(,-. 的 &E4"8F 目录中找到 G()FH#6 I$$
文件并打开。一下多了许多选择，是不是？

.6 +(,-. 中 有 一 个 精 巧 的 J!2 K L2 网 络 设 置 工

具，名叫 +(,L2!>,)(H。它能让你更多的了解电脑网络

设置，文件 ?MNO，很不起眼。在 +(,-. 的目录下。

B6 如果你想除去图标和路径上的文字让屏幕上

只存在图标，可以选中一个目标后，单击 75，然后按住

<$"，输入小键盘上的数字，如 5.. 等数字。这样，桌面

上的图标文字全都可以隐去了。

C6 +(,-. 中 没 有 用 &FP#"I#(Q8 来 设 置 硬 盘 的

!P9’8，取而代之的是使用 ?5=("R9P9’8。如果你的内存

很大的话，可以在 4E4"8F6 (,( 中加入

SQ9P9’8 T
A(,7($8!P9’8 U .:5
APV7($8!P9’8 U 5;DM
数字随不同的机器配置而定，单位为 NO。

234567
:6 快显菜单中的 48,I">，如果你经常分类归档文

件的话，最好使用右键快显菜单来完成，这样会更加的

快捷和方便。打开 5 个资源浏览器，在一个里面逐级打

开 +(,-. 目录中的 48,I"> 目录，而在另一个里面找到

并选中你想加入的目录，如 AE W>93F8," 等。用右键

拖动该目录到另一个资源管理器中的 48,I"> 上，屏幕

会提示该操作的运行结果，选择生成快捷方式即可。

以后，在对任意文件都可以右键单击之，并将其送到指

定目录中。

56 在启动盘根目录下生成一个名为 #8=>>"6 =P" 的

批处理文件，内容为“X8V("”（无引号）。在桌面上生成

一个快捷方式与之相连，同时选定一个图标。右键单

击选“属性”$“程序”$“退出时关闭”选项，然后单击

“高级”按钮，选择“A& Y W@& 方式”和“进入 A& Y
W@& 方式前警告”两个选项后确定。以后，只需双击此

图标并确认即可重新启动 +(,-.，十分方便。

?6 在 W@& 下亦可以打开 +(,IZ>4 应用程序。只

需在用 2<J[ 打通程序的路径后，敲入“#3, 文件名”

后回车。

D6 在 +(,-. 中启动 W@& 时自动加载批处理文件

十分有用。做好 O<J 文件后，右键单击桌面上 W@& 的

快捷方式，选择“属性”$“程序”，在批处理中输入

O<J 文件的路径和名称（不必要扩展名）。确定便完成

了。

.6 如果想在资源浏览器启动同时显示某个打开

的路径，可以先在桌面上生成一个快捷方式。然后打

开 “ 属 性 ”$“ 快 捷 方 式 ”， 在 目 标 栏 中 填 写

“\]2^@_\_6 \]\ K ,‘ K 8‘ Ia b AE W>93F8,"4”（无引

号），路径可以更换。

B6 如果你已经删除了某个软件，但是与它相关联

的文件还是“死缠烂打”的用着原来的关联方式，你可

以用如下方式进行调整。先删除该文件形式。在资源

管理器中，选择“查看”$“选项”$“文件类型”。在这

里，删除不必要的文件类型，再将那些文件用新的方式

关联即可。

89
:6 查找文件时，在搜索路径中写入“9a bc Ia bc

8a ”。+(,-. 会在这 ? 个驱动器中搜索指定文件。

56 如果有必要同时执行 5 个以上的程序，可以按

住 !"#$ 键后逐一选择，最后回车即可。

?6 在资源浏览器中，单击一下某个文件，再按下

某个字母，可以迅速的到达以该字母开头的文件处。

再次按下可以移到下一个以该字母开头的文件。如果

你的文件目录不方便以字母顺序来显示，这个方法就

比较实用。

D6 当你在 +(,-. 中的写字板中时，对文字、段落

的简便操作是，双击文字可选中一句话，三击（这个词

挺新鲜）可选中一个段落。如果在文章的这边空白处，

只用双击就可以完成这些工作。 "



! " #
!""!# $%!

·!"· !"#$% #$$% & %&

! !"#$% !"&’( )*" +,#$%&
!安徽 聂晶

+,-./0123
!本文以张学友的《想和你去吹吹风》为例 "

#$ 启动 %&’() %&*+, -.，在出现的提示栏中选

择“空演示文稿”，然后选择一个你喜欢的版式。

/$ 在“单击些处添加标题”处，输入本歌曲的名字

———《想和你去吹吹风》。

0$ 在“单击些处添加文本”处，输入前两句歌词

“想和你再去吹吹风，虽然已是不同时空”。

1$ 选择“插入”$“新幻灯片”，选取版式后，继续

输入下面的歌词，以下依此类推，直到把全部的歌词

输完为止。

4,-./56
#$ 回到第一张幻灯片，选取“格式”$“应用设计

模版”，选择一张合适的应用模版 !例如慧星型 "。
/$ 定义标题栏文字，字体为隶书，字号 22 号；定

义文本栏文字，字体为楷书，字号 13 号；调节文字在幻

灯片中的位置，使其更加美观，当然你可以选择自己

满意的字形、字号和色彩，对每一个细节进行修饰。

0$ 选取下一张幻灯片，重复以上步骤，直到全部

定义完毕。

7,!"89/:;
#$ 放入张学友个人专辑《想和你去吹吹风》后，选

取第一张幻灯片，选择“插入”$“影片和声音”$“播放

45 乐曲”。

/$ 这时出现一个对话框，要求你输入歌曲所在的

位置，因为《想和你去吹吹风》是 45 盘中的第一首歌，

那么便在“起始磁道”中输入“#”，在“结束磁道”中输

入“#”，对话框告诉你这首歌的长度为 16789，按“确定”

关闭对话框。

0$ 你会在幻灯片上看到一个 45 光盘的标志，把

它拖动到右下角。

<,=> !"89/?@
#$ 根据每张幻灯片上歌词实际演唱的时间，定义

每张幻灯片的播放时间。具体是选择“幻灯片放映”$
“排练计时”，在出现的计时排练中，输入放映时间。例

如第一张放映时间为 - 秒、第二张为 /# 秒等等。

/$ 计时排练完毕后，右击第一张幻灯片的标题

栏，在出现的菜单中，选取“自定义动画”。

0$ 在“自定义动画”对话框中的时间栏中，按“0

多媒体、# 标题、/ 文本”的播放顺序定义，对于“标题”

和“文本”的播放效果，你可以按自己的喜好来设置，而

对“多媒体”的播放设置，选取“按动画顺序播放”复选

框；在“播放时”一项中，选择“继续放映幻灯片”单选

钮；在“停止播放”中的“在几张幻灯片之后”，填上你所

制做的幻灯片数量，要本文中为 #2。

1$ 确定后，你的 45 字幕基本上就大功告成了。

想看看效果如何，赶快打开幻灯片放映一下吧:

A,BCDE
#$ 想得到更加动人的效果吗; 你可以把字幕的出

现设置为各种格式，比如“飞入”、“打字效果”等。

/$ 可以把演唱者的照片加入幻灯片中，当然前题

是你要拥有该照片文件，在扫描仪飞速普及的今天，这

应不是个难题。

0$ 你还可以为它配上自己的语音说明，以及加上

一小段影片，增强多媒体效果。 "

- <5 = 4&%>./’%?01
!四川 李欢

本人一次把软盘中 ’%? 文件拷入硬盘时，屏幕上

出现数据错误，重复键入“)”，提示依旧，只得键入“*”，

拷贝成功。当运行 ’%? 编辑该文件时，键入文件名后

屏幕出现“请输入密码：”;: 于是输入万能密码“4@AB C
D*EF&GE+”，但出现一行红字“密码错误”后死机。

我想起 <5 = 4&%> 有磁盘自动修复功能，于是我

就用 <5 = 4&%> 软件先读一下源盘，把其中内容复制

到另一软盘中，运行 ’%?，键“5”!编辑文书文件 "，输

入文件名，屏幕出现“文件含有非法字符删除它 !> H
+";”我知道这一定是 <5 = 4&%> 制造的于是键入

“>”，屏幕上出现了文件内容，可是一闪，出现 ’%? 内

部地址错误后死机。此时，我想起用 ’%? 的“文件服务

功能”将此文件转为非文书文件，可以解决，于是在主

菜单下键入 # 将此文件转为非文书文件。转换之后，调

入此文件，就可以在 ’%? 下编辑了。

综上所述，用 <5 = 4&%> 修复数据时，系统加入

了一些非法字符来代替所坏的地方。但文件一些地方

被破坏，仍可将其转为非文书文件并打开。 "
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!北京 邝明新

要 在 !"#$ 中 调 用 !%& 文

件，首先要介绍一下 ’($"&)* + 中

所 带 打 印 工 具 %#!%&* ,-,。

%#!%&* ,-, 程序可以将 !%& 文

件转换为文本文件，在 ’($"& 状

态下打印，而不用启动 !%&。

使用方法：%#!%& %./012
345678 9 : %./0;<;5678 9 = 9 ( 9 &>
9 ?@ 9 AB 9 /C

其中，%./01345678 是被转换

文件所在的路径和 !%& 编辑的文

书 文 件 或 文 本 文 件 名 ， 只 能 是

!%&D* D 版本。

例如当前目录是在 (: E ’(2
$"&F 要把 $: E“会议通知”G!%&

文件 H 转换到 (: E 并且改名为“会

议通知 * /-/”。

可键入命令如下：

%#!%& $: E 会 议 通 知 9 :
(: E 会议通知 * /-/ 9 ( 9 &) 9
?I 9 AJ

至此，!%& 文件“会议通知”已

被 转 换 成 文 本 文 件 ， 进 入 !KA2
$"!& 即可用 !"#$ 或写字板打

开“会议通知 * /-/”进行编辑或修

改。去掉文件里面由 ’($"& 加入

的一些控制符号 G大部分在每页的

页首和页尾 H，打开文件菜单，选择

另存为，选择保存类型为 !"#$
文件，存盘关闭。 "

!"#$%&’()*+
!山东 杨永斌

大多数编程语言都具有相似

的基本特征。如果熟悉一种编程语

言就可以容易地将这种编程语言

的知识应用到其它语言中去。下面

我们就将 LM<3NM、O>46B、( E ( P P
和 %>4B>7 这几种常用语言的一些

基本特征做一番比较，以方便大家

能更好的比较学习和掌握这几种

语言。

J* 区分大小写：LM<3NM 与 O>2
46B 都 是 不 区 分 大 小 写 的 编 程 语

言；而 %>4B>7 与 ( E( P P 则在某些

场合下需要区分大小写。

D* 变量说明：当把值保存到

变量而该变量不存在时，LM<3NM 与

O>46B 都可以隐含的声明该变量；

而 %>4B>7 与 ( E( P P 则必须在使

用某变量前明确的声明它。

Q* 赋值语句：LM<3NM、O>46B 和

( E( P P 都是使用“ R ”给变量赋

值的S 而 %>4B>7 则需要在“ R ”前加

“：”。

I* KL 语句 各种编程语言都

提供了相等的 KL 功能。

LM<3NM 例：KL T(T; U TV><
T/M; R T/M;(T(T;
T(T; R T(T; P J

,A$KL
O>46B 例：65 T(T; U TV><;W8T

T/M; R T/M;(T(T;
T(T; R T(T; P J

,TC65
%>4B>7 例：65 T(T; UTV>< ;W8T

@8X6T
T/M;: R T/M;(T(T;S
T(T;: R T(T; P JS

8TC
( E( P P 例：65 GT(T; U TV>< H

YT/M;( R T(T;S
T(T; P P S Z

[* 以值传递方式传递参数

每种语言都允许以传值的方式传

递参数。

)* L"# 循环：每种编程语言都

提供 L"# 语句；( E ( P P 具有最

灵活的 5MN 表达式。

LM<3NM 例：L"# T R J /" J+
\T

,A$ L"#
O>46B 例：LMN T R J ;M J+

3N6T; T
A8<; T

%>4B>7 例：5MN T: R J ;M J+ CM
1N6;87T GT HS

( E( P P 例：5MN GT R JS T UJJS T P P H
3N6T;5 G“] C ET”，T HS

^* !0K?, 循环 每种编程语

言 都 提 供 相 等 的 !0K?, 循 环 功

能。

LM<3NM 例：$" !0K?, T UJ++
T R T P T

,A$$"
O>46B 例：!W678 T UJ++

T R T P T
!8TC

%>4B>7 例：1W678 T UJ++ CM
T: R T P TS

( E( P P 例：1W678 GT UJ++ H
T P R TS

_* (.&, 语句：四种语言中只

有 %>4B>7 语言在 (.&, 语句中不

提供默认语句。

LM<3NM 例：$" (.&,
(.&, T R +

\‘a8NM‘
(.&, T U+

\‘%M4‘
"/0,#!K&,

\‘A8X‘
,A$(.&,

O>46B 例：&878B; (>48 T
(>48 +

%N6T;‘a8NM‘
(>48 K4b +

%N6T;‘%M4‘
(>48 ,748

%N6T;‘A8X‘
,TC &878B;

%>4B>7 例：B>48 T M5
+: 1N6;87T Gca8NMc HS
J: 1N6;87T Gc"T8c HS

8TC
( E( P P 例：416;BW GT H

Y
B>48 +: 3N6T;5 Gca8NM 9 Tc H；

@N8>dS
B>48 J: 3N6T;5 Gc"T8 9 Tc HS

@N8>dS
C85>e7;: 3N6T;5 Gc\ ETc H:

Z
"
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英语专题初、中级听力强化训练

在英语听、说、读、写、译五项基本技能训练之中，“听”首当其冲。同时听力也是中国学生的

一个难点，不仅有助于其它单项技能的训练，同时也为培养学生的英语交际能力奠定一个良好

的基础。鉴于此，我公司聘请优秀教师组织编写了英语初级、中级听力训练。其中英语初级听力

包括时间、地点、数字、天气、交通、职业、食物、娱乐、习惯九个专题；英语中级听力包括购物、贸

易、住宿、体育、自然、旅游、社交、健康、教育、科学十个专题。

英语初、中级听力均具有如下特点：

!" 学生可以根据自己的实际情况以及听力方面的薄弱环节对每个专题进行有选择、有目

的地训练；#" 每个专题材料均分为句子和短文 $或对话 %两部分。材料编选注意增进学生对以英

语为母语的人们的生活习惯以及风土人情的了解；&" 所有练习采用选择题方式，注重以下几点

功能：听力技巧训练、试卷生成、要点讲解、成绩管理、录音模仿、分析统计；’" 录音材料注意语

言真实度，所有语音聘请美籍教师录制，语音纯正。

此软件适应于中小学生、三四级英语考生及其它英语爱好者英语作文入门训练。

英语口头作文之一

本软件旨在训练学生即兴口头作文能力，通过对大量范文的分析、归纳出口头作文要点，用

最简单的语句把事情讲清楚；利用多媒体技术、采用可视化、交互式方法，图文并茂，生动形象地

完成口头作文训练。

本软件由专家组织材料，美国专家录音。学生可选择画面学习，根据所选画面情景进行口头

描述训练，采用人机对话，中文提示，对每个画面对象进行状态性描述、对象之间关系的描述、整

体性描述等训练，学生通过复述录音、留下自己的口头描述、取名存盘，通过回放和电脑教师对

比了解到自己的不足之处。家长也可查“阅”学生的口头作文录音，了解到学生的不足之处，从而

督促学生对某方面的训练。

此软件适应于中小学生、三四级英语考生及其它英语爱好者英语作文入门训练。

美式英语朗读强化训练

本软件旨在训练学生美式英语的朗读能力。通过对大量美语原音的字、句分析，结合美式英

语教学专家的教学实践经验，归纳出重读、弱读、连读、省略、同化、升调、降调等学生在学习语音

时的困难之处，结合电脑多媒体技术，采用可视化和交互式方法，轻松完成教学过程。

本软件由国内专家组织材料，美国专家录音；真人朗读，地道美式语音领读，人机对话，中文

提示，具有讲解句子范例、校音、领读等实用功能，配有句子的重读、弱读、音的连读、元音的省

略、音的同化；句子的升调、降调、降升调及语调群等方面的学习。学生可选择某学习点进行演示

学习；可选择某学习点进行反复朗读练习。学生通过语音录音留下朗读语音；通过回放对比电脑

教师的语音，了解到自己的不足之处，从而改进自己的朗读技巧。

此软件适应于中学生、三四级英语考生及其它英语爱好者英语作文入门训练。

本公司已出版的小学英语综合训练，初一英语综合训练、初二英语综合训练、初三英语综合

训练、高一英语综合训练、高二英语综合训练、高三英语综合训练七款光盘内容介绍见上期广

告 (
即将出版下列多媒体光盘软件：

英语专题初级听力强化训练、英语专题中级听力强化训练、英语口头作文辅助、英语朗读强

化训练、小学数学分册辅导、中学教学知识点辅导、中学物理知识点辅导，上述光盘具体发行时

间见电脑爱好者广告或经销商处询问。

ijFkaI
北京万众合力公司 电话：$)!) %*#+!)!),，

传真：$)!) %*#+!)!&&
北京正普公司 电话：$)!) %*#*&*)#)，传真：$)!) %*#*#!&’-

kadGHlI
北京：连邦及各地分店 $*#+-#+)) %

大恒及各地组织 $*#*#+!’- %
赛乐氏及各地分店 $*&’*-,!+ % 中教黑马 $*#+!)!#) %
北京方正 $*#-+#’## % 北京希望 $*#+-)).’ %
鸿达正方 $*#*&’-,+ %

天津：天津 /01$#-#!*#!+ % 天津正版 $#-’!.,., %
上海：上海超想 $*&#.!-&! % 上海农工商 $*&##*!., %
重庆：重庆图腾 $*,,)*-,) %
黑龙江：哈市瑞利 $#+’!*+* % 牡丹江世纪 $*#,*+,! %

哈尔滨北方 $*#+.)&! % 哈市三恩 $’*!’*,’ %
吉林省：长春长白 $+***.)) % 延吉天和 $#,#,,&) %

吉林云飞 $#’,)*&. % 大庆金银来 $*&!.,.# %
辽宁省：辽宁华储 $&,.+#&’ % 大连计算机 $#,)#-’) %

鞍山科瑞 $++&,#!& % 朝阳银丰 $#,&*)+, %
新疆：新疆图书 $#,-&#.+ % 乌鲁木齐华顺 $’,&!’’# %

内蒙：包头理想 $+!+**++ 2 +!,, %
陕西：汉中联翔 $##+!&’& % 陕西辉煌 $-,..,&& %
山西：太原金四达 $’)’)-+) % 运城未来 $#)!!--. %

临汾三晶 $#)!,+.& %
河北：石家庄鼎新 $-)&’+*- % 邯郸联想 $&)*.’+* %

唐山华岩 $#,!#’), % 保定超软 $&).!)!, %
秦皇岛科隆 $&)&*!*& %

河南：郑州宏微 $*..)+#, % 新乡现代 $&)+*)-, %
平顶山星康 $#.#&!#. % 许昌计算机 $#&&!&)& %

山东：济南三联 $*)&*)#) % 烟台金石 $**#&)&* %
烟台松华 $**+!#.) %

安徽：淮南金良 $***++,* % 合肥华昌 $#,#*!!) %
福建：厦门南瓜 $#)..++& % 三明实达 $,#*&))+ %

南平金霞 $,,&,).- %
浙江：杭州美迪 $,#-!&)! % 慈溪蓝天 $&,.,+)’ %
江苏：南京新高 $&&+#&*’ % 苏州沧浪 $-#’*+#. %

镇江海科 $+)#.!*’ % 盐城科技 $,&*&&!. %
甘肃：兰州四达 $-++)+-# % 金昌鸿志 $,&!))#. %

玉门侨联 $&#’,&-) %
四川：南充瑞海 $###-##* % 江油百强 $&##)+,* %

成都京川 $+##+.** %

湖北：武汉智达 $-*’,’&+ % 荆州前卫 $,’+#&!+ %
宜昌成联 $*-&-+.+ %

湖南：长沙威斯特 $’!!+)+’ % 长沙时运 $’!#&)#’ %
长沙丰收 $’!!!!’’ % 吉首天顺 $,#&+*&* %
长沙科海 $’!’+’!- %

江西：南昌希望 $*#&’&’! % 九江福星 $,++**’! %
赣州科力 $,##.’., %

贵州：贵州金山 $+,#--*+ % 凯里东飞 $,##,&!& %
云南：大理泰华 $#!,,#!, % 昆明黑马 $+!+’-.+ %

昆明威豪：$+!’’,’* %
广东：广州南软 $,’#)’!** % 广东金碟 $,-+,#+-* %
广西：桂林四维 $#,#,#+) % 柳州教育社 $#,#,.’’ %
宁夏：银川浪潮 $*)!&.++ %
海南：海南佳誉 $*-,!&&! %

mnoipqkaldGHl!
邮购：用户邮购光盘，免邮资，款到当天发货。

单位：长沙湘怡电脑技术开发公司

帐号：-!))#*+!’-#- 联系人：汪小姐

开户行：建行湖南铁道专业分行营业部

电话：$)-&! %’!#’,)* $3 4 5 % ’!&),&)

相信每一个 16789:;< 3=> 都进行过屏幕截取。那

么可曾想过把屏幕上你用鼠标进行的操作全部截取

下来呢? 今天，就给大家介绍一个轻松实现此举的工

具软件——— @AB<6C6D: 1=7B6<E;<。
@AB<6C6D: 1=7B6<E;< 是 @AB<6C6D: FDDAB; 家族的新

成员，是一种屏幕截取技术。使用这种技术，你可以截

取屏幕连续图像和声音元素，然后保存为 G HI/ 格式

或单独的 G JKJ 格式，从而创建影片。

安装 将 @AB<6C6D: FDDAB; .- 光盘放入光驱，单击

开始菜单上的“运行”，键入 L：MN=O98=BP M7CB=7 MB=7Q
B6<E<G ;R; 确认后便开始安装。

使用 通过开始菜单运行 @S 2 1=7B6<E;<，屏幕

上出现如图界面。

在确定你所需要截取的屏幕操作起始位置后，单

击红色圆点 $录制 %按钮，截取过程开始。此时，你在计

算机上执行的操作、过程、声音等信息都能被完整的

记录下来。按下 JS1 键或单击屏幕左上角的 $停止 %按
钮，截屏过程结束。在按动 $播放 %按钮后，你便可以欣

赏到自己整个操作过程的影片。这种记录可以保存为

影片的形式 $HI/ 文件格式 %，也可以打开“文件”菜单，

选取“创建单行本影片”项，将影片保存为独立程序

$JKJ 文 件 %， 发 送 给 其 他 人 去 放 映 而 无 需 1=7Q
B6<E;<。

更有趣的是，你所录制的影片中可以包括另一段

影片 $HI/ 文件 %，但在录制前，可别忘了将第二个

G HI/ 文件播放窗口调小些。

使用 1=7B6<E;< 至少需要 !*@T 内存，同时为了

保证录制效果，应将无关的应用程序关闭，并将屏幕分

辨率降低。

作用 @AB<6C6D: 1=7B6<E;< 如此简化的操作，使

你可以轻松地驾驭计算机，灵活而方便地创建过目难

忘的示范和演示文稿，若再配合 @AB<6C6D: 06U;<06A>:
定会使你的演示大放异彩。

心动不如马上行动，快去找来试试吧( "
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启动 !"#$%&，屏幕出现交互界面，我们可把它分

为如下五个部分：

第一部分 原始文件区

该部分显示被压缩文件的完整路径和文件名。其

中包括三个选项，是选择文件的父目录 ’(#)*+,- ."% /，
还是选择文件的完整路径 ’(#)*+,- 0123 /；是否压缩目

录信息 ’4-)5+%6- 7+86/；是选择具有相同扩展名的文

件 ’6-*9 :;2-#6"5# / ， 还 是 选 择 所 有 文 件

’6-*-)2-,9 <"*-6 /。
第二部分 目标文件区

目标文件区即被压缩后的文档，包括被压缩文档

所存储的路径 ’(#621** $%)3"=- >5/ 及文件名 ’$%)3"=-
?1@-/两个选项。

第三部分 压缩文档内容区

压缩文档内容区在交互窗口的最下方，该区域显

示所选压缩文档的内容，其中有文件名 ’<"*- ?1@-/、
压缩后文件字节大小 ’01)A-, /、压缩前文件字节大小

’B#C1)A-,/、文件日期 ’.12- /、文件时间 ’>"@-/、压缩

格式 ’D-235,/和路径名 ’0123 /七个项目。并在窗口的

下方汇总了文件的总个数和文件压缩前后的字节数。

第四部分 参数控制区

它包括 $%& 使用过程中常用的一些开关命令，分

述如下：

E9 当对文件进行压缩操作时选择 $%)3"=- <"*-6
按钮，这时，在右边对话窗中有两个可选项。一为多盘

压缩 ’D+*2" F5*+@-/，当选此项时应指出盘的容量，分

为 GHIJK、LMIJK、E9 MDK、E9 NNDK 四种。二为普通压

缩文档 ’$%)3"=- /和自解压执行文档 ’7-*O:;2 $%)3 /一

对按钮。

M9 当 对 压 缩 文 档 进 行 释 放 时 可 选 择 :;2%1)2
$%)3"=- 按钮。这时它右边的窗口有两个选项，一个为

单盘释放 ’7"#P*- ."6A /，另一个为多盘释放 ’D+*2"C*-
."6A/。

G9 当对压缩文档中的某个文件进行单独解压时

可选择此按钮 ’:;2%1)2 <"*-6 /。
N9 当 观 看 压 缩 文 档 中 文 件 内 容 时 应 选 取 Q"62

$%)3"=- 按钮。

第五部分 命令执行区

执 行区 包 括转 变自 解 压 文件 ’7-*O :;2 /， 取消

’R1#)-* /S 执行命令 ’R5#2"#+- /，和退出程序 ’:;"2 /四个

按键。在该区中央还有一个 7T<> 大按键，点击后出现

提示信息框。

当一个压缩文件和 Q"62 $%)3"=-、:;2%1)2 <"*-6、
:;2%1)2 $%)3"=-6 三 者 之 一 被 选 中 时 ， 退 出 程 序 键

’:;"2 / 分成为查看 ’F"-U/和退出 ’:;"2 /两个键。查看

键可以对压缩文档中的文本文件进行查看。

在执行解压的过程中，若用户指定的目录中包含

同名文件时，软件弹出一信息表，分别表示替代原名、

加入文档或改名加入。

怎么样？!"#$%&M9 MI 还不错吧。顺便提一下，可别

忘了注册哟。

"

!"#$%&’( ’),!-.
!河北 王建普

!"#$!"#$!"#$ 数 据 保 护 神数 据 保 护 神数 据 保 护 神

!北京 温贤烃

偶然的一个机会，我得到了 RDT79 :V: 这个小

巧玲珑的实用软件，它大小仅 NE9 MJK，顾名思义，是

专门用来维护 RDT7 数据的工具。软件的使用很简

单，在 .T7 提示符下键入 RDT7 即可，随即屏幕上将

会出现图形界面。菜单选项共以下五项：

&’%# 观察 RDT7 的数据值。

%(’) 修改 RDT7 的配置。

*+’,) 打印 RDT7 的数据值，可根据需要打印

到纸上或存入文件中。

-.&% 将 RDT7 的数据值保存到磁盘上。

"!.( 从磁盘上恢复 RDT7 的数据值。

/0’) 退出 RDT79 :V:，返回 .T7。

其中，第四和第五选项是最常用的。选 7$F: 时，

屏幕上会弹出一条对话框，要求确认要将 RDT7 数据

保存的文件名及路径，可以根据实际情况选择将数据

存入软盘或硬盘。选 QT$. 时，屏幕上也会弹出一条

对话框，要求确认从那一个文件中恢复 RDT7 数据。

通常正确操作后，RDT79 :V: 会报告说“RDT7 .$W
>$ 7$F:. TJX”或“RDT7 .$>$ QT$.:. TJX”。

另外，:.(> 一项可以对 RDT7 配置进行简单的

修 改 ， 相 当 于 K(T7 中 RDT7 设 置 的 7>$4.$4.
RT?<(YB4$>(T?。 "
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说起我与电脑的缘份，那还要归功于电脑游戏。

最初接触电脑时，老师为我们演示的就是一个打飞机

的游戏。从那个游戏开始，电脑渐渐把我从街机游戏

高手“和平演变”成了电脑应用“行家”。有一次课堂上

哲学老师问我最喜欢去什么地方，我干脆地回答：“第

一厕所，第二食堂，第三计算机房”，掐指算来，那已是

八年前的事情了。

我还是一个业余“画家”，从小喜欢涂涂抹抹，但

一直没能系统地进行美术学习。大学期间，由于空余

时间比较充足，计算机和绘画便成了我专业之外的专

业。除了到处寻找上机机会，其余时间我就泡在阅览

室疯狂地研读美术论著，高兴时也挥毫泼墨一番。大

二有一次参加校美术展览，大概是高手都没露脸的缘

故吧，我竟然得了一等奖，获奖作品被一位漂亮的女

同学讨走说要收藏起来，高兴得我几夜都没有睡好觉

&开个玩笑 ’。
毕业后，我在单位从事电脑工作，整天忙着搞程

序、修机器，有空也为一些电脑杂志社写几篇稿子，回

到家则头晕脑胀，满眼都是“太白金星”，更不用说干

别的了；偶尔突发灵感想画张画，结果大多是画没完

成，反而涂得满手满脸满桌子的颜料，各种用具也是

摆得乱七八糟。久而生厌，渐渐不懂得绘画的乐趣了；

闲时心里常想：要是能象古代人一样，身边有个书童

给 帮 着 砚

墨、清扫，

再 也 不 必

洗 洗 涮 涮

就 能 创 作

作品，那该

多好哇0
没 成

想，我还真

找着了一个，而且他比书童还书童！他，就是我那台

#1" 电脑。用电脑作画，只需一只鼠标器，而且不会造

成环境污染，绝对符合环保潮流。

其实，我在校时就曾经有过用电脑搞美术的想法，

那时 234#526 还未普及，自己用 789:5 :;63" 编

了一个绘图程序，自以为成了电脑绘画的先驱，到处拷

贝 给 同 学 。 直 到 工 作 后 接 触 了 <=57567>?19、

"591? #9;2、<=5756=5< 、$#6 这些优秀软件，

才知道什么叫做真正的电脑美术。

%@@/ 年，我搞到一套二维动画软件 A;47;B 几天

功夫做出一个“泰森”和“道格拉斯”打拳击的趣味动

画，只见“泰森”使出阴招“海底捞月”，抓下两个小球在

地上叮叮口当口当弹来弹去，逗得同事们哈哈大笑。后来

单位购进一批电脑，里面装有 $#6、<=5756=5< 、

<;34719 等绘画软件，我抽空便操练几下。谁知这一

操练，竟象上了毒瘾一样欲罢不能，每天都是急急忙忙

上班来，磨磨蹭蹭回家去，领导和同事们都劝我工作别

太玩命，要当心“龙体”。当然，功夫也没白费，许多同

行都知道了我有两把“刷子”，经常请我为他们设计软

件封面。有一次上级来做达标检查，对我们单位的电

脑应用给予了高度评价，我私下洋洋得意地对领导大

吹起来：单凭我的封面设计，就算比尔 C 盖茨来了也会

夸奖两句的。

电脑绘画毕竟与手工作画不同，由于开始时我没

有掌握电脑作画的技巧，作起画来既费眼神又费时间，

最令人心烦是那台破 /)*，速度慢得象蜗牛，我的鼠标

动一下它要忙活半天，急得我围着椅子转来转去，口中

“哈瑞哈瑞（赶快）”地念念有词。

为此，我去年省吃俭用终于买了一台 <%$$ 多媒体

电脑和一台扫描仪。因为手头紧张，总想弥补点经济

损失，于是又借款 /((( 多元买了台喷墨打印机，做起

电脑加工照片的生意来了。我根据客户的需要，对他

"#$%&’( )*+ ,-.’!

!"#$% #$$% & %&
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如果水管修理工答应

在早上 ! 点至下午 " 点去

你家修理，可这段时间你

上班，不能在家怎么办# 但

如果能让你在工作时，通

过你在电脑上的个人网页

浏览器软件来监视你的房

间，并通过操作鼠标让修

理工进入你家中，你觉得

如何#
盼望已久的家庭设备

与 电 脑 的 结 合 已 变 为 现

实。位于美国犹他州 $%&’
()*+ 的 +,-).+ / 爱 米 威

尔 0 公司新近推出一种嵌

入式微型接口技术 /简称

1$230，它可以通过网页浏览软件和摄像机来控

制你的家门。现在爱米威尔公司正和 4+%5+. 门锁

公司合作，生产一种新型在线电子锁。

同时，1$23 通过装在家用电器芯片中的网

络服务软件进行工作。有了它，用户就可以利用

计算机通过专用线路、调制解调器或因特网来控

制家用装置。

这种可用网页操作的装置可以通过控制计

算机，让家用电器以最小的能耗来做繁琐的工

作。实际上，此装置上只需 6 个有 7"8 字节的只

读存储器和 9: 字节的随机存取存储器。

爱米威尔公司的总裁克思斯·松塔格介绍

说，这种软件技术可以控制门锁、恒温

器和娱乐系统，甚至医

生 可 用 它 来 监 视 家 庭

心脏监视器。

"

们提供的照片进行修版、上色、换景、

合成等。最让我得意的是，有对老两

口拿了张 ;8 年代的 < 寸黑白合影要

做现代影楼婚纱效果，当我在电脑上

成功地将他们变为一对光彩耀眼的

“新人”时，老两口怎么也转不过弯

来：“唉，这世道，老的变成小的，丑的

变成俊的，黑的变成白的，真真假假，

假假真真，真让人不能相信”。

由于打印成本过高，做像的人越

来越少，加之同事、朋友们的“近水楼

台先得月”，最后只能隔三岔五给人

放大遗像，又实在不愿赚这样的钱。

结果辛辛苦苦做了几百幅照片，视力

下降了 8= > 度，连本带利收入 <888 多

元，心里不禁感叹老百姓的钱真是难

赚，没办法只好来个“敦克尔克大撤

退”，然后“养兵买马”，将全套设备从

商店里请回了家。

谁料想，有心栽花花不开，无心

插柳柳成荫。不久便有朋友拿着照片

找上门来让我给旧照片“翻新”，也有

单位委托我设计证卡，我这个“姜太

公”居然钓到了大鱼，来去几个回合，

净赚 9888 多元? 然而一则报纸广告

很令我垂头丧气：仅半年时间，我那

种型号的打印机价格竟然凋零到了

9888 多元，看来我赚的钱都给打印机

市场交了学费。

没捞到多少银子，却也没有空忙

一场，因为我毕竟学到了不少东西，

电脑绘画的功力是今非昔比，而且通

过我的劳动，也使更多的人领略了电

脑美术的神奇。

对电脑关注得多了，其他方面就

相对生疏了。有时也常想：八年“抗

战”，到底是我在玩电脑呢，还是电脑

在玩我# 在充分享用高科技的同时，

也失去了很多生活的乐趣。比如说虽

然手写和打字同样可以形成文章，但

它们并不是完全等价的，用纸和笔写

出来的东西，能从上面体味写作时的

情感，而用电脑打出来的作品却是冷

冰冰的，谁也不会感受到推敲文字的

艰辛。 相信在未来的数字世界中，人

们会更加深刻地感受到传统形式的

可贵性。 "
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全月应纳税所得
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超过 (---- 至 !----- 元的部分

超过 !----- 元的部分

图 "

我们在第 ’ 期中已经学习了 122345)’ 6789 模板

的制作和使用，下面以工资表模板为例，说明模板在

电子表格中处理数据的应用。

!. 工资表的创建过程

以一个简单的工资为例，通常包括九个管理项

目：工号、职工姓名、基本工资、职务工资、福利费、住

房基金、应发工资、个人所得税和实发工资（如图 !）。

“应发工资”的计算方法：在 :% 单元格中输入“ ;
<% = >% = ?% = @%”，然后使用拖拉复制法将此公式复

制给本列其它单元格中 *此法下同 ,。
“实发工资”的计算方法：A% ; :% B C%
如果使用 122345)’ 提供的自然语言公式创建此单

元格的算术式，则单击“A%”格并按下“ ; ”号后，可直接

输入公式内容：应发工资 B 个人所得税

“个人所得税”的计算方法：按国家规定，超过一

定收入后应向国家上缴一定的税金值，此值按超过部

分的多少而有九个级别的标准 *见表 ,。算法如下：

应缴税所得额 ; 收入 B ($- 元

应纳税额 ; 应纳税所得额 D 适用税率 B 速算扣除数

“个人所得税”的求解应使用“条件函数 A@”，其格

式为：A@（E7F34GHIJ5KJ/ LGHM5I32IJ8M5/ LGHM5I32I2GHK5）

含意为：如果“逻辑测试条件”为“真”，则做⋯⋯，

否则做⋯⋯

下面以前五级的判断式为例，在 :% 单元格输入：

; A@ *:% ; N N/ N N/ A@ * *:% B ($- ,O $----/ *:% B ($- ,"
#-+ B ##’%/ A@ * *:% B ($- ,O "----/ *:% B ($- , ""%+ B
!#’%/ A@ * *:% B ($- ,O %---/ *:% B ($-, ""-+ B #’%/ A@
* *:% B ($-,O "---/ *:% B ($- , " !%+ B !"%/ A@ * *:% B
($- ,O %--/ *:% B ($-, " !-+ B "%/ A@* *:% B ($-,O -/
*:% B ($- ,"%+ / - , , , , , , ,

其中第一项的含意为：如果 :% 单元内为“空白”

（无值）时，则 C% 单元格也显示“空白”，否则按五个级

别套用计算税金。

将此公式向下复制后，可对每个职工求取“个人所

得税”值。为确保运算式创建正确，应填入一组实际数

值，检验最终的计算结果（如“实发工资”）项，是否合理

或正常。

". 表格修饰的过程

*! ,对数字格式的修饰

针对“住房基金”列，希望将其设置为：当此列数据

输入为负值时，以红色数字的格式显示。操作如下：

选择此列数据区，单击鼠标右键；选择“设置单元

格格式”；通过“数字”标签页内的“分类”区，选择“数

值”项；再通过“负数”区选择所需的格式；确定。

针对“个人所得税”列，希望将其设置为：当此列数

据大于 #--- 元时，以红底黄字格式显示。操作如下：

图 !
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图 !

图 "

图 #

图 $

选择此列数据区；单击“格式”菜单并选择“条件

格式”%见图 !&；在此对话框中的“介于”区选择“大于

或等于”项；再单击“’()”键，向右切换到相应的值区，

且输入“!***”；然后，单击对话框右侧的“格式”钮；在

“单元格格式”对话框中，设置“字体”标签页内的颜色

为“黄”，“图案”标签页内的颜色为“红”，连按两次“确

定”。

%+ &数据保护区的设置

在工资表设置好之后，就不希望表格的表体结构

被随意变动，因此需要对表中数据进行保护设置。方

法是从无需保护的单元格设置（释放保护格式）开始。

操作如下：

拖拉选择 ,"：-.$，即“职工姓名”至“住房基金”的

数据区，在此区内单击鼠标右键；选择“设置单元格格

式”；单击“保护”标签；将其中“锁定”复选框中的“#”

取消 %见图 #&；单击“确定”钮。

为使“,"：-.$”区突出显示（表示为数据输入区），

可在“单元格格式”的“字体”页中，将颜色设置为“蓝

色”。

用同样方法，将工资表中 /. 单元格（工资表名

称）、/! 单元格（工资表月份），以及 0.1 单元格（制表

人）的保护格式进行释放。

再将“个人所得税”列选中，在“单元格格式”的

“保护”页内，将其格式设置为“隐藏”状态（#）。

要使保护操作得以实现，还应对此保护操作进行

加密。操作如下：

单击“工具”菜单并选择“保护”命令；再选择“保

护工作表”；在对话框中的“密码”区输入口令，确定后

将显示“确认密码”对话框；在“重新输入密码”区再次

输入保护口令，并按下“确定”钮（见图 "）。

此后，工资表文件中的相应表单，就被保护起来。

任何表格的使用者（除创建者以外），均只允许在表格

中的管理项目区（," 至 -.$）输入数据，其它单元格将

不能输入数据，也不能进行修改等操作。

!2 保存为模板文件

删除表格中职工姓名、基本工资、职务工资、福利

费和住房基金等列的旧数据（拖拉选中并单击 345464
键 &；单击“文件”菜单并选择“另存为”命令；在“保存类

型”中选择“模板”，文件的保存位置自动从 78 39:;<
=4>6? 切换到 ’4=@5(64；然后，在“文件名”区输入模板

的名称（如“工资表”）；确定。

#2 工资表模板的使用

需要制作新的工资表时，可直接调用上述模板。操

作如下：

单击“开始”钮，选择“新建 ABBC:4 文档”；在“常用”

标签页内找到模板“工资表 D E56”，双击后即可打开工

资表模板；在 /. 单元格的“工资表”前添加公司的名

称；在 /+ 单元格输入月份；在姓名、基本工资、职务工

资、福利费和住房基金各列中输入数据，后三项工资值

将自动完成计算工作（见图 $）；在制表人单元格内填

入制表人的姓名；单击图标行中的“保存”钮，显示“另

存为”对话框；在“文件名”区输入新工资表的名称，并

按下“确定”钮。

如果，本单位发放工资的情况相对稳定，可借用此

文件，对其中不经常发生变化的字段列（如：职工姓名、

基本工资⋯⋯）再度实施保护，并以此为基础制作出一

个符合本单位使用的工资表模板。 $

-./01 !""#$%&’ &’23456789:;<=
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![\ "@ #
!" #$%& 设置

开机自检通过后，要做的第一件事是进行 #$%&
设置。重新启动电脑后，按 ’() 键进入 #$%& 设置。

#$%& 的设置项非常多，但在装机时选它的默认值即

可* 即选 +%,’ #$%& ’-.,/+0& 回车，按 1 确认。然

后进行硬盘自动检测，选 $’- 2’’ ,/0% ’-0-34
0$%5 回车，这里以钻石二代 !" 67 硬盘为例，将出现

图 !8 所示菜单。按 1 或 ! 选 +#, 模式，然后连按 -9:
键退回到主菜单。选 &,;- < -=$0 &-0/> 回车，按 1
确认，#$%& 设置即告完成。

?" 硬盘分区和格式化

@A B准备启动盘

首 先 在 别 的 电 脑 上 做 一 张 ? 寸 启 动 盘 。 用

’%&C" !! 启动电脑后，把 ? 寸软盘放入软驱（假设是

, 驱），假设 ’%& 命令存放在 3 盘的 ’%& 子目录下，

输入：

3’ D’%& （进入 ’%& 子目录）

.%EF,0 ,G H & （把 , 盘做成启动盘）

3%>1 .’$&I"" ,G（把分区命令拷入 , 盘）

3%>1 .%EF,0"" ,G（把格式化命令拷入 , 盘）

3%>1 &1&"" ,G （把传系统命令拷入 , 盘）

3%>1 -’$0"" ,G （-’$0 是编辑命令，在安装光驱驱动程

序遇到问题时要用到它）

3%>1 J#,&$3" -=- ,G （启动 -’$0 时必须要有

J#,&$3" -=- 存在）

3%>1 =3%>1" -=- ,G @用此命令可方便地把软件从光驱

拷入硬盘 B
@! B 为何要分区

硬盘分区是把硬盘分成几个逻辑盘，逻辑盘是由

簇（3)K9L(M）组成的，簇是存储文件的基本单元，即存储

文件所占空间是簇的整数倍。逻辑盘越大，盘内的簇

单元越大，由于文件不可能正好是簇的整数倍，所以簇

越大，存储文件所占用的硬盘空间越大。例如：

逻辑盘为 AC N A!OF# 时，簇容量是 !8PQ#，存储

A 个字节（A#）的文件所占硬盘空间是 !8PQ#。

逻辑盘为 !66 N 6AAF# 时，簇容

量是 QAR!#，存储 A 个字节（A#）的文

件所占硬盘空间是 QAR!#。

逻 辑 盘 为 A8!P N !8PQF# 时

（’%&C" !! 所 能 管 理 的 最 大 分 区 是

!7#），簇容量是 ?!OCQ#，存储 A 个字

节 （A#） 的 文 件 所 占 硬 盘 空 间 是

?!I#。

由于一个软件通常是放在一个

逻辑盘上，而现在许多大型软件（如

>S$5R6、>%..$3-RO 等）都是 A88 多

兆。因此，把大硬盘分成多个逻辑盘

是必要和必须的。至于如何分盘，纯

属个人爱好。下面给出一个 !" 67# 硬盘的分盘思路供

大家参考：

3 盘 688F#，用于存放操作系统和各种驱动程

序，如 ’%&C" !!、>S$5?" !、>S$5R6 等，注意 3 盘要有

一定的空间给 S$5R6 等软件做虚拟内存。

’ 盘 688F#，用于存放各种应用软件，如 >TU4
UV:(RO、>WTLT&WTX、?’&F,=、=$57 等。

- 盘 !68F#，用于存放自己所编的各种文件，如

S%E’ 文件、-=-3+ 文件、自编的程序、自编的图形

和图像文件等，以及 ’ 盘存放不下的应用软件。

. 盘 A!8F#，用于存放各种小型工具软件，如

,EY、>30%%+&、2’3%>1 等。

图 !8

E%F >3$ H $&, #$%& @!,6R$78#B
3F%& &-0/> /0$+$01

,S,E’ &%.0S,E-* $53
2,E’ ’$&I 01>- &$Z- 31+& 2-,’ >E-3%F> +,5’Z &-30%E F%’-
>MV[\M] F\9L(MG
&()(:L >MV[\M] F\9L(M %XLVT^ @ 5 _ &‘VX B G 5
%>0$%5& &$Z- 31+& 2-,’ >E-3%F> +,5’Z &-30%E F%’-

!@1B !C!C C?C A!Q 8 6P!O C? +#,
A !C!C 6P!Q A6 C66?6 6P!O C? 5%EF,+
? !C!P COQ A!8 C66?6 6P!O C? +,E7-

5TL(G &T[( %9(9 @+V‘( &3% a a /5$=B FK9L /9( b5%EF,+b .TM $^9L\))\LVT^
c -&3G &‘VX c
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! 盘 "##$%，可用来做虚拟光驱或备份盘。由于

每簇是 &’(%，所以硬盘空间不能充分利用。例如，一

个子目录是 )* 字节，在每簇 &’(% 的硬盘上就要占用

&’(% 的硬盘空间。笔者曾做过试验，光盘上的许多文

件和子目录，共计 ’## 多兆，拷贝到硬盘上，占用了

+## 多兆的硬盘空间，所以虚拟光驱需要大硬盘。如果

经常重装软件，可把 ,-.、/01,-/.、-22034 等软

件备份在此盘，从硬盘安装软件要比从光盘安装快得

多。

5 盘，最后剩下的 *## 多兆用于安装各种游戏，现

在的大型游戏都是光盘运行的游戏，所需硬盘空间并

不大。

6) 7 分区的步骤

把做好的启动盘放入新组装电脑的软驱，重新启

动电脑后，系统会提示输入时间和日期，按两次回车后

出现 89 :; 提示符。输入 39 回车，这时应不会出现

39 :; ， 因 为 新 的 硬 盘 还 没 有 被 分 区 。 如 果 出 现

39 :; ，则说明硬盘不是新的。下面对新硬盘进行分

区。现在新的硬盘都是低级格式化过的硬盘，所以可

直接对硬盘进行分区。在89 :; 下输入 2,0.( 回车，

会出现如图 *& 的界面：

图 *&
选 &（建立 ,-. 分区或 ,-. 逻辑盘）回车，进入下

一界面，见图 **：

图 **
屏幕会提示是否给主 ,-. 分区尽可能大的硬盘

容量并激活主 ,-. 分区，默认值是 <（是）。在硬盘容

量小于 *!% 时，这是最简单的分区方法，即只设一个

3 盘。由于我们要把硬盘分成多个分区，所以这时要输

入 1。屏幕会提示输入分区容量，输入 =#> 回车，,-.
会确认一个和输入值相近的值，在这里是 =#+? 注意不

要让这个值等于 =&*，即让这个值接近但不要等于 *
的 1 次方，否则簇容量将会大一倍。按 4@A 键返回图

** 所示菜单。

选 *（建立扩展 ,-. 分区）回车，屏幕会提示输入

扩展 ,-. 分区容量，默认是最大值，即硬盘总容量减

去主 ,-. 分区的容量。回车确认这个值，按 4@A 键返

回图 ** 所示菜单。

选 )（建立逻辑 ,-. 盘）回车，屏幕会提示输入逻

辑 ,-. 盘容量，即 ,、4、2 等盘的容量。输入 =#>，回

车，即设置了 , 盘的容量；待再出现输入提示时，再输

入 4 盘的容量，直到把扩展 ,-. 分区分完。

按两次 4@A 键，返回到图 *& 界面。

选 *（激活主分区）回车。只有激活主 ,-. 分区，

才能使硬盘成为启动盘。这里默认是激活主 ,-. 分

区，回车确认即可。按 4@A 键退出 2,0.(，至此分盘工

作完成。但此时硬盘还无法存储文件，还需要对硬盘

进行高级格式化。

6B 7 硬盘的高级格式化

格式化的作用有四点：一是对硬盘初始化，使其记

录格式能为 ,-. 所接受；二是检测硬盘有缺陷的磁

道；三是建立目录、文件分配表；四是对主 ,-. 分区装

入系统文件，即使电脑能够从 3 盘启动。

格式化的方法：8 盘启动，在出现 89 :; 后输入

2-C$8D 39 回车，屏幕会提示 3 盘的数据将丢失，是

否要开始格式化？输入 < 后回车，开始对 3 盘格式

化。格式化完成后会提示你输入卷标（EFGHIJ GKLJG），

回车即可。屏幕会提示你 3 盘有多少可用空间，有多

少坏磁道，每一簇有多大，卷标号是什么等，至此 3 盘

格式化完成。同样地，用 2-C$8D ,9 即可对 , 盘进

行格式化。改变盘符，把所有的逻辑盘格式化。

向 3 盘传系统：通常在格式化 3 盘时加上参数 .，

即 2-C$8D 39 M . 回车，即可在格式化完 3 盘后将

系统从 8 盘传给 3 盘。如果加上参数 . 后无法格式化

3 盘，则可先不加参数 .，直接格式化 3 盘，然后在

89 :; 后输入 .<. 39 回车，同样是将系统传给了 3
盘。

从软驱中取出软盘，重新启动，电脑可从硬盘直接

启动。

6= 7 可能出现的问题

正确的操作在此不会出现问题，比较容易出错的

地方是在 2,0.( 时忘记激活主 ,-. 分区，这将使电

脑无法从硬盘启动。

6]^ 7
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在像公共机房这样上机人员比较复杂的地方，想

要保护好计算机里安装的软件可不是一件容易的事

情。像 !"#$% 这样庞大的操作系统，破坏起来简单，安

装却是一件很麻烦的事情。在笔者接触过的许多公共

机房中 &主要指学校等地方的机房 ’，几乎都见不到

!"#$% 的踪影，这在目前基于 !"#()*+ 平台的应用程

序越来越多的情况下显然是不合时宜的。实际上，通

过对系统的一些小小改动可以将 !"#$% 的安全性 &指
防止破坏的能力，并不是指保密性 ’ 增强不少，下面就

将具体方法介绍给大家。

一般情况下系统的破坏是由于文件的丢失引起

的，所以防破坏的主要手段是防止文件的误删除，这里

是通过尽量减少使用者接触文件系统的机会来实现。

需要说明的是，本文的部分操作需要通过修改

!"#()*+ 的注册表来实现，对此没有一定知识及经验

的话，最好不要随便修改，以防不测。切记,切记,
首先，自然应该把 !"#$% 以及所需要的应用程序

安装好。然后整理一下开始菜单，把需要使用的应用

程序的快捷方式加入，不需要的删除。这一步操作可

以通过“开始 -设置 -任务栏 -开始菜单程序”进行，也可

以直接修改 !"#()*+ 目录下的 ./01/23#4 文件夹。不

要忘记把“2. 5 67. 方式”、“!"#()*+ 资源管理器”

等快捷方式删除，否则之后的工作就没什么意义了。

接下来要去除桌面上“我的电脑”等图标。在

!"#()*+ 目录下找到注册表编辑器 8393("/: ;<;，在

系统的注册表里找到子键“=>;?@AB88;CD@B.;8 -
.)E/*013 -2"F1)+)E/ -!"#()*+ - A4113#/G31+")# - H)I"F"3+ -
;JKI)131”L 新建 6!786 值 C)63+M/)K，将其值设置为

N。注意，先把原先的注册表导出至一个文件，防止误

操作造成系统无法使用。另外，不要急着重新启动

!"#()*+L 因为重新启动后桌面便被隐藏起来了，会对

下面的操作带来一些麻烦。

其次，是防止用户通过开始菜单运行某些有可能

破坏 !"#()*+ 的应用程序，或者是通过“关闭系统”的

“重新启动计算机并切换到 2.O67. 方式”一项进入

命令状态。这一步仍然需要通过修改注册表来实现。

使用注册表编辑器，在子键“=>;?@AB88;CD@B.;8 -

.)E/*013 -2"F1)+)E/ -!"#()*+ - A4113#/G31+")# - H)I"F"3+ -
;JKI)131”中新建 6!786 值 C)AI)+3 和 C)84#，其值

均设置为 N。

至此，在 !"#()*+ 环境下，基本上只能使用在开

始菜单中有快捷方式的应用程序了。当然，对熟练的用

户来说，运行其它应用程序虽然麻烦，但并不是不可能

的。

为了防止用户在系统启动时通过 PQ 键调用启动

菜单而进入 2.O67. 方式，需要将 A 盘根目录下的

2+()+: .?. 文件的 R7K/")#+S一节更改如下：

T))/63I0U V W
T))/XBY V N
T))/>3U+ V W
T))/24I/" V W
以屏蔽启动菜单和多重引导。为了防止用户通过

A/1I Z A 键中断 [4/)3J3F: \0/ 的运行，把 A)#E"9: +U+ 和

[4/)3J3F: \0/ 删 除 或 更 名 &!"#$% 不 需 要 这 两 个 文

件 ’。
最后，为了防止用户从 [ 驱动器启动计算机之

后，在命令行方式下对硬盘进行操作，需要在 A27.
.3/4K 中将启动顺序设置为“A] L [] ”&如果有“A] 7#IU”

的 选 项 更 好 ’， 或 者 把 [ 驱 动 器 设 置 为 “C)/ Y#O
+/0II3(”。当然不要忘记加上 .3/4K 级的口令保护。在完

成了上述操作之后，!"#$% 将以一个全新的姿态出现：

桌面被隐藏起来，没有“运行”和“关闭系统”的指令，对

于一个一般水平的用户来说，已经没有能力对它造成

什么伤害了。当然，不要过于乐观，如果高手想捣乱仍

然不是一件难事。所以说，这种安全是相对的。

另外，如果对在每台计算机上都作修改感到厌倦

的话，可以使用注册表编辑器的“导出注册表文件”功

能，把修改过的子键“=;;?@AB88;CD@B.;8 - .)E/O
*013 -2"F1)+)E/ -!"#()*+ - A4113#/G31+")# - H)I"F"3+ - ;JO
KI)131”保存入文件中，在另一台计算机上用“引入注册

表文件”引入到注册表内。再拷贝一份 2+()+: +U+ 文件

覆盖该计算机上的同一文件，之后适当修改 A27. 即

可。

$
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在一台兼容机 !"#$%&’( 主

板，)*+ *,-.,)/0$ 1"-2 上安

装 $"%,)34 网卡，该网卡的芯片

是 -+566’，没有跳线，是即插即

用的。用该网卡自带的 7.$-" 程

序，检测出网卡地址是 8660，)9:
是 &。考虑到该机的 1;+< 口也

占 用 )9: &， 其 鼠 标 使 用 的 是

1;+= 口，占用的是 )9:8 中断，

并未发生冲突。但为以后可能使

用 1;+< 口 起 见 ， 于 是 用 网 卡

7.$-" 程序中的 +;>)?@ 1;3%
?)/-9. 将网卡中断改为 )9:<=，

当时自检无误，使用各软件也无

问题。关机后，再次开机使用时，

发现 A)38B < 启动极慢，鼠标也

不能使 用， 即当加 载 >;7 下的

CDEFGB HDC 时，报告“>IJKGI LDM
JLFMNOOGPQ +JIFDRM CDEFG LDM
RDELP”Q 而加载 SCDEFGB HDC 时，

程序报告在 1;+=、)9:8 处有一

个串行鼠标，但在应用程序中，仅

在屏幕中心出现一个鼠标图案，

无法移动。估计可能有病毒感染，

但使用多种杀毒软件后都没有发

现病毒，用一原装机所带的启动

软 盘 启 动 该 机 ， 软 盘 上 的

CDEFGB HDC 也不能加载。将鼠标

拆下，在别的机器上可以正常使用。换到 1;+< 口上，

仍然不能使用。怀疑鼠标和网卡有冲突，于是拔下网

卡，但鼠标仍然不能用T 至此我几乎山穷水尽了，到底

是什么原因呢U
分析网卡安装前后的情况，之前和安装时鼠标是

可以用的，SCDEFG 也可以测出鼠标的存在，>;7 中的

测试软件 CFP 也能够测出 1;+< 和 1;+= 口，可见硬

件是好的，软件也没问题。想到 V’( 主板中的 1+;7
设置中有设置 )9: 和 1;+ 口的选项，使用 FGMEW 程序

写 网 卡 的 )9: 时 就 是 把 一 些 数 值 写 入 网 卡 的 可 写

9;+ 中，程序会不会将主板上的 1+;7 设置也改写

了呢U 虽然 WKM%&’( 主板上 1+;7 设置中并没有有关

1;+ 和 )9: 的项目，但 1+;7 的值改变了，是有可能

影响它们的。于是进入 1+;7 设置，选 ODNP PGRNEOM
*);7 KNOEG，再试鼠标，一切正常，AJL8B < 的启动速度

也恢复正常。

可见，在低档次的机型上安装即插即用的设备时，

要注意用程序修改设备的中断、地址等值后可能引起

的后果。 $

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*
+

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*
+

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*
+

!
湖
北

石
勤



! ! "

·!"· !"#$% #$$" % "%

!"# $% &!"#!

__‘abc5de‘abc5de

!
"
#
$

!
"
#
$

f
g
h

f
g
h

%&’() 兼容机一台、%"* 内存、+,&"* 硬盘。启动时机器自检正常，

从 ! 盘引导 (#$ 时死机，从 - 盘启动后能进入 ! 盘。用杀病毒软件检查

未发现病毒，用 $.$ 传输系统后，故障仍旧。用 /(0$1 显示分区情况，一

切正常。对硬盘重新做低级格式化、分区、安装 (#$ 后故障仍不能排除，

且在安装 (#$ 过程中出现错误信息提示。把硬盘取下安装到另一同类型

机器上仍不能启动，故在此同类机器上也做低级格式化、分区、安装 (#$
后，启动正常。可是当把硬盘重新换到原机器上后仍不能正常启动。进而

又用 2-345$ 检测微机硬件系统没发现任何问题，最后怀疑可能与高级

!"#$ 配置有关。经多次修改高级 !"#$ 中各项配置参数，发现当把

!"#$ 参数 !6789:; 中的 <7==:> ?:@A:96（隐含刷新）项由 B>CDE:= 改为

(79CDE:= 时，故障消失，重新启动一切正常。当然同样的参数设置并不是

对所有机器都有同样的故障现象，要视机器的主板类型及其它配置综合

分析。

由此可见，高级 !"#$ 设置菜单中的选择项并非全是涉及系统性能

的参数，它们也有一些与系统的硬件配置有关，若设置不合适，同样会造

成故障。如有时为加快系统启动速度，可将高级 !"#$ 设置中的 ":FGAH
3CA7;H BAAGA !6:IJ（内存奇偶校验）设置为 (79CDE:=K 不做内存校验。但如果

机器主板内存条上本来就没有奇偶校验芯片，此项也只能设置

为 (79CDE:=。同样，对只有 L"* 内存的机器，也不能将 -DGM:
L"* ":FGAH N:9; O是否自检 L"* 以上内存）参数设置为 B>P
CDE:=K 否则，都有可能造成死机或不能正常启动。

另外，通常为了加快机器的显示和系统运行速度，常将高

级 !"#$ 设置子菜单中的 Q7=:G ?CF $6C=GR 和 $H9;:F ?CF
$6C=GR 选项设置为 B>CDE:=，即将系统中的一部分 ?-" 区设

置为显示影子内存和系统影子内存，但这样会占用 S&%1* 扩

展内存，这对于仅有 L"* 内存的机器来说，就有可能造成一些

问题。因这时系统只有 ’%T1* 常规内存，而没有扩展空间，而

有些软件要用到 ’%T1*—L"* 内存，与影子内存有冲突，其结

果会使一些需要扩展内存空间的软件不能在该系统上运行。这

种情况下就不能盲目设置影子内存了。当然如果你的机器内存

较大，为提高系统的运行速度，特别是显示速度，应使所有的

*0#$ 都使用影子内存，即将高级设置中所有的 $6C=GR ?CF 全

部设置成 B>CDE:=。 ij klm Oij klm U

!"#$!"#$%&’()*
最近在尝试修改一个文件时不慎导致死机，重启动后显示“!"#$

校验错”的信息，重新设置 !"#$ 后，V7>W, 却是无论如何也启动不了，

总显示一句无法识别的中文出错信息。查看内存发现基本内存总共只有

,TT1* 不到，在排除了软件、硬件等各方面原因后，终于发现是 !"#$
设置中 !6789:; 的 ":FGAH <GE: 一项设置成了 ,L+1 X ’%T1，而原先是

(79CDE:=。原来是由于系统占用了大段基本内存，导致 V7>W, 无法启动，

改回后故障排除。由此可见在重新设置 !"#$ 时尽量不要随便变动原先

正确的选项，以免绕个大圈子。 ![n opq U

最 近 ，

几台装有

V0YW, 的 机

器均不能正常启

动，现象是机器启

动 后 显 示 V0YW, 画

面，但时间不长，就出现

“现在您可以安全关闭计算机

了”。

原以为是 V0YZ !#" 文件有问

题，用 V0YW, 启动盘引导，用另一台

机器上能够正常工作的 V0YZ !#"
来进行覆盖，再重启机器现象同上，

说明与 V0YZ !#" 文件无关。然后，

重启机器，在屏幕显示“$;CA;7>[ V7>P
=GR9W,Z Z Z ”字样时，立即按 /&，系统

进入多重引导菜单，选择“’U !GFP
FC>= 3AGF8; #>EH”进入 (#$ 提示符

状态。进入这种状态，实际上仍是按

照 V0YW, 的引导方式引导的，只不

过不执行 V0YW, 隐含的 V0YZ !#"
命令，在 (#$ 提示符下，键入 V0Y
命令，此时，屏幕显示“!\ ] V7>W, ]
9H9;:F ] MFFS+Z M^= "799 _>CDE: ;G
EGC=Z 3A:99 C>H J:H ;G IG>;7>_:”。根

据提示按任意键继续，现象仍然同

上。

现 怀 疑 V0YW, 引 导 失 败 与

MFFS+Z M^= 文 件 有 关 。 移 去

MFFS+Z M^= 文件，重启仍进入 (#$
提示符下，键入 V0Y 命令，屏幕显示

“MFFS+Z M^= 79 A:‘_7A:= ;G A_> R7>P
=GR9Z 0@ ;679 @7E: 79 >G; 7> HG_A 8C;6K
HG_ FCH >::= ;G A:7>9;CEE R7>=GR9Z ”

此时机器未死机，说明引导 V0YW,
系统需要 MFFS+Z M^= 文件。再用另

一台机器上正常工作的 V0YW, 系统

下 的 MFFS+Z M^= 文 件 覆 盖 现 有 文

件，重启即可正常进入 V0YW, 系统，

至此故障解除。

凡遇到 V0YW, 不能引导成功，

均可进入多重引导菜单，以命令提示

符方式引导，再运行 V0Y 命令，就可

提示错误信息，帮助解决问题。

!rs tuv U
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笔 者 原 来 的 机 器 为 一 台

!"#$%! & ’(( 的机器，配了昆腾

#’)*+ 的 火 球 硬 盘 ， 分 区 , 盘

)((*+，$ 盘 !’)*+。前一段时

间，由于主板损坏，不得已借了一

块主板用，但该主板 +-./ 型号太

旧，只能认 0)"*+ 的硬盘，故只能

使用 , 盘。后来一个偶然的机会，

我在机器上安装了 12340，进入

“我的电脑”，发现除了 , 盘和光

驱的盘符外，还有一个 $ 盘，双击

它打开一看，我乐得跳了起来，原

$ 盘 上 的 内 容 全 都 在 。 但 退 到

$./ 方式后，$ 盘又不能找到，光

驱由 5 盘变为 $ 盘。打 1-6 重新

进入 12340，原来的 $ 盘变为 5
盘，但盘上的内容不变，还可继续

使用。

"x!)*$%#h$O%&

因主板损坏，由 !"# 升级到

0"# 以后，运行 12340 的“直接电

缆连接”，机器报告找不到并行口。检查 +-./ 的设置

无误后，怀疑是软件的问题，机器原来用的是多功能

卡上的并口，而 0"# 的并口为主板集成。想到可能是

驱动程序不对，进入控制面板 7 系统 7 设备管理，将并

行口的驱动程序删除，再到控制面板 7添加新硬件，让

12340 自动搜索，搜索完毕后重新启动，进入“设备管

理”，能找到并行口。运行“直接电缆连接”，能正常联

通，故障得以解决。

’x()*a+ +’(,-./0%

!"# 因只有一根数据线，光驱和硬盘接在一起，硬

盘为主盘，光驱为从盘，在 12340 中硬盘和光驱均可

以 8) 位方式运行。升级以后，将光驱跳成主盘接在第

二个 -$5 口上，光驱只能以 $./ 兼容方式运行，影响

了系统的性能，用 %239 播放影碟，断断续续。但在执

行完“添加新硬件”之后，再次进入“系统”，查看“性

能”项，在信息栏里已经没有提示光驱以 $./ 兼容方

式运行的信息，用 %239 播放影碟，画面流畅。后来考

虑到可能是运行“添加新硬件”时，系统检测到光驱的

连接情况，自动进行了调整，从而解决了以上问题。

$
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图 !

"#$%&’( 较之 )*+ 的优势很多，而它操作简易方

便、界面一致的在线帮助也是功不可没。随时按下 ,-，

"#$%&’( 会提供给你与当前运行程序相关的信息。本

文通过实例介绍建立联机帮助的基本技巧和方法。

.#(/01 20(#3 提供了编译 4516 文件的程序。.2
78 9 提供了 4:7-8 ;<;，可是这个程序和 "&=% 编制的

8 >?, 文件无法兼容；.2 @8 9 提供了只能在 A+ B )*+
方式下执行编译的 4:8 ;<;；而最新的 .2 C8 9 则推

出了一个完整的 4516 "&=D(E&6 F&= "#$%&’( 的版本，

但 它 只 能 在 "#$ GC 或 "#$ H? 下 面 运 行 。 用 4516
"&=D(E&6 编译的帮助文件，界面更加美观，完全和

"#$ GC 最新的帮助系统界面一致。如图 - 所示就是

4516 "&=D(E&6 的帮助文件。

一、安装 ’()* +,-./0,*
执行 .2 C8 9 光盘的 I?**J+ I4:" I+5K/68 5L5 文

件，按屏幕显示一步步地完成安装。安装完成之后你

就可以在 "#$ GC 任务栏上开始按钮的程序组中找到

4516 "&=D(E&6 这 一 项 了 ， 这 时 可 以 直 接 执 行 4516
"&=D(E&6。

二、什么文件才能生成帮助文件？

首先，需要一个 8 >?,（>#3E ?5LK ,&=M0K）文件，这

个文件是帮助文件的主要信息来源部分，并且利用它

的设置来实现跳转、索引查找等功能，很多字处理软件

都提供了编辑 8 >?, 文件的方法，这里以 "&=% 为例。

其次，必须有一个帮助项目（8 4NO）文件。这是一

个文本文件，可以用 H&K560% 之类的文本编辑器直接

输入，不过用 4516 "&=D(E&6 自动生成显示更加简便

一些，它包含了帮助文件的设定信息。

到这里，加上 4516 编译器的帮助，实际上我们的

帮助系统就能产生了。用这两个文件建立的帮助是能

够在 "#$ 78 - 下面执行的，再加上一个目录（8 :H?）文

件，有了这个文件，我们才可以见到如图 - 所示的帮助

文件。将制作完毕的帮助文件与你的应用程序链接在

一起，就可以通过 ,- 来进行联机访问了。

三、编辑 1!2 文件

首先介绍一下编辑 >?, 文件中要用到的相关控

制符号，见表 -。

-123/
-8 打开 "&=%，选“文件”下的“新建”，或单击工具

栏上的“新建”按钮，建立新文件。

!8 选择“文件”菜单的“另存为”子项，在保存类型

中找到“>?, 格式（"8 =KF）”，为新建的文件取名 ;<P
QA8 >?,，按确定键。

78 输入文字：“建立联机帮助”。

@8 选取这一行文字，打开“格式”菜单中“段落”子

项的“换行和分页”，选择“与下段同页”选项。这样就

设置了非滚动区域。非滚动区域是指在帮助文件的某

一个主题中总是显示在上方的文字，与主题正文之间

以横线隔开。为了更明确非滚动区域与主题正文的区

别，可以将非滚动区域部分的文字设置成其它颜色。

C8 重起一行，输入文字：“安装 4516 "&=D(E&6P
,#=(K”。用鼠标选取“安装 4516 "&=D(E&6”，打开“格式”

下“字体”子项，在“下划线”一栏选择“双线”，如图 !。

图 #

控制符号

R
S
T
双下划线及其

后的隐藏文本

U
"
单下划线

代表名称

主题标识字符串

主题的标题

关键字

跳转

非滚动区域

分页符

浏览顺序

建立标志 V2/#1% K0W X
说明热点

用途

定义主题，字符串中不能有空格

定义主题名称

定义主题的关键字，用于索引

实现主题之间的跳转

主题中在上方固定不动的区域

每个主题之间用分页符隔开

定义主题的浏览顺序号

为主题指定建立标志

弹出对话框

表 - 编辑 >?, 文件的相关控制码

建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立

联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机

帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助 !3上上 !4
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!" 用鼠标选取“#$%&’”字样，选取“隐藏”复选框。

这样就完成了一个跳转。当我们在以后运行这个帮助

文件时，看到的是“安装 ()*+ ,-%.&/-+”绿色带下划

线字样，单击它即跳转到 #$%&’ 定义区域。

0" 选择“视图”菜单的“显示段落标记”。

12 换行，输入文字：“什么文件才能生成帮助文件

3)4’”。选取“什么⋯文件”，设置双下划线。选取

“3)4’”，设置隐藏。这样完成了第二个跳转。

好了，现在我们

的第一步就已经完

成了，可是别忘了再

次存盘。屏幕显示

如图 5，笔者用的是

,-%6 70， 如 果 是

,-%6 !" 8 的话，它的换行符会有所不同。

以上我们建立了两个跳转的起始点，它将跳往哪

一个主题，该主题包含什么内容，将在下面说明。

7" 选取“插入”菜单“分隔符”中的“分页符”，或者

直接以键盘操作，按 9’%* : ;<’)%，打入一个分页符。为

了便于观看，请同时选取“视图”中的“普通”页面。

=8" 输入文字：“执行 >? @" 8 光盘的 A BCCDE A
(9, A E)’F+" )4) 文件，按屏幕显示一步步地完成安

装。”

==" 光标定位在文字起始处，打开“插入”菜单的

“脚注和尾注”，选择脚注，在“自字义标记”栏内输入

“G”，按确定键，如图 H 所示。

图 H

=I" 这时屏幕被分割成为两个区域，在屏幕下方

输入脚注“J<&’K**”，这是主题的名称。关闭脚注。

=5" 插入脚注，自定义标记为L，输入“#$%&’”，这是

主题的标识字符串。也就是说，刚才设定的第一个跳

转会跳到这里来，所显示的是上面输入的那段文字。

=H" 插入分页符，输入文字：“=" MB#（M$N/ B)4’
#-%OK’）文件”，回车；输入文字：“I" 帮助项目（" (PQ）
文件”，回车。

=@" 光标移至文字起始处，插入脚注R “G ?F$*6S
$<T#$*)”、“L 3)4’”文件”，定义主题的名称和标识字符

串。

这样，一个简单的 MB# 文件就形成了。

U]^ V

图 5
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电视广告中，三维动画、造型的运用十分广泛，而

三维动画中必不可少的就是文字的旋转、缩放、变形

等各种各样的变化，及其无穷无尽的组合。但现在流

行 的 三 维 动 画 软 件 ，如 !" #$%&’(# 、$)%* #+,-*、.’/0$
1,2* 等都是西文软件，不能直接书写汉字。笔者根据

经验总结出制作三维汉字的七种方法，它们好象古龙

先生笔下的《七种武器》，每种方法都有其优点和弊

端。

,-./0
3’4&(1# 画笔，5-&(# 特显功能，扫描仪%67+、

8+/、/’9 等图形文件%!&# 背景%描红%!& .(9$ 延展%
三维汉字模型。

描红法取练习书法时描框中现成的大字之意。这

种方法是用中文 3’4&(1# 或 5-&(# 的特显功能，写成

汉字，存盘为 67+ 或其他格式的图形文件。然后打开

!& #$%&’(# :; <，点击 )*4&*)*) = #*$%+ = 6,->/)(%4& 命令，

在弹出的对话框中选定刚才存盘的汉字图形文件，点

击 2’*1 = #** 6,->/)(%4& 命令，使 #** 6,->/)(%4& 项 处

于 (4 状态。 这时在 !&# 的活动窗口中就会出现一幅

黑白 汉 字 背 景 ，放 大 后 ，用 徒 手 画 命 令 （.’4* = 9)**
0,4& ? 沿背景的汉字轮廓仔细地描下来，注意轮廓一

定要保证是全封闭的曲线。然后再用 !& #$%&’(# 中的

!& .(9$() 模块将平面汉字延展为三维实体，再进行各

项处理。

描红法乍一看很笨，费时费力，但假如没有其他

相关绘图软件，描红法就是唯一的选择了，因为大部

分微机都装了中文 3’4&(1# 和 5-&(#。但是要注意的

是，用 3’4&(1# 画笔写出的汉字笔画过细，在 !& #$%@
&’(# 中描红时很费眼睛。相对而言，用 5-&(# 特显功能

生成的汉字图形字体丰富，笔画粗大清晰。

描红法最重要的功能是可以利用扫描仪扫入的

汉字图像，这是其他方法所不能比拟的。广告制作的

三维汉字通常是商标、牌匾等书法、美术字作品，此时

描红法就显示出它的威力了。各人书法各不相同，找

到相应的字库是不可能的。要把书法作品维妙维肖地

显现在电脑屏幕上，只有通过扫描仪扫描后，再用描

红法才能达到。

1-230
中文之星%单字节汉字%A()*. &),1 处理%&B9、

CD 格式文件%E& #0,+*%!& .(9$()%三维汉字模型。

假借法意味着借助 A()*. &),1 和中文之星软件生

成汉字模型。A()*. &),1 只能处理单字节的西文字母，

对双字节的汉字无能为力。巧的是中文之星有专门针

对此类单双字节转换的功能，因此可以利用中文之星

的单字节汉字处理功能，使 A()*. &),1 软件可以接收

汉字输入。

具体操作如下，先打开中文之星，再打开 A()*.
&),1 软件，选择字符输入工具，点取中文之星的单双

字节汉字转换工具，这时就可以在 A()*. &),1 中输入

汉字了。生成平面汉字后，可以利用 A()*. &),1 绘图软

件丰富的图形处理工具对其进行各种处理，然后用

A()*. &),1 的 9’.* = *B+()$ 命令，存盘为通用的图形矢

量格式，即后缀为 CD 和 &B9 的文件格式。然后进入 !&
#$%&’(# 的 E" #0,+* 块，装入先前在 A()*. &),1 中生成

的汉字文件，再用 !& .(9$() 模块延展后就成为三维汉

字模型了。

假借法的优点在于可以利用 A()*. &),1 的强大图

形处理功能对汉字进行各种处理，做出一些单纯依靠

!& #$%&’(# 做不出来的效果，但缺点也很明显，就是同

时开启的软件太多，若是计算机的配置太低，频繁的调

试切换会耗费许多时间。

4-560
中文 C%$(AC" FE%二维 &B9 文件%E" #0,+* 自

交叉处理%!" .(9$() 延展%三维汉字模型

或 中文 C%$(AC" FE%三维 &B9 文件%三维汉字模型

或 中文 C%$(AC" F! 以上%!&# 文件%!& #$%&’(#%三

维汉字模型

转换法大概是目前电脑界最流行的汉字输入方

法，因为制作三维动画的工作者多用 C%$(AC" 来建

模。可以利用 CAG 和中文之星 9() C%$(AC" 等汉化软

件丰富的汉字库，写出各种各样的字体。转换法就是
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在中文 !"# 软件中写好汉字，然后转换成 $% &’(%)*&
可识别的二维 %+, 或三维 %+, 文件，就成为可直接利

用的三维汉字模型了。

具体步骤如下：打开中文 "(’*!"#，先用 &’-./ 命

令（在 "!0 中为 1&’-./ 命令）定义字形，然后用 %’/+’
命令输入汉字，再用 %+,*(’ 命令把汉字存为 %+, 格式

的文件。进入 $# &’(%)*&，在 2# &345/ 块中打开对应的

汉字 %+, 文件，处理成合法封闭曲线图形后，在 $%
.*,’*6 块中延展成为汉字三维模型。

还可以直接生成三维的 %+, 文件，用同样方法输

入汉字，用 13478/ 命令改变其厚度属性（56*5/6’- 9
’3)1:7/&&），定义汉字的厚度。然后再用 /+5*6’ 命令存

为 %+, 文件。这时再进入 $% &’(%)*&，在 $% /%)’*6 块中装

入此 %+, 文件，生成的物体便可直接用为三维汉字（注

意：生成的物体为一整体，且物体名为 "(’* !"# 输出

%+, 文件时层名）。

还有更为便捷的方法是直接生成 $%& 格式的物

体，"(’*!"#;$< = 以上的版本都有 $%&*(’ 命令，直接

输出为 $%& 物体无疑是最简便的一种方法。

7-890
科海汉字制作软件 :3%汉字 &35 文件%$% &345/

处理%$% .*,’*6 延展%三维汉字模型

或 得力汉字处理 >?2%+,%汉字 %+, 文件%$% &345/
处理%$% .*,’*6 延展%三维汉字模型

所谓专业法就是利用专业软件制作者生产的第

三方软件来制作汉字模型，只是购买其专业软件全套

字体价格不菲。可是这种三维汉字制作方法的确比其

它方法要简便多了。

运行科海汉字软件后，屏幕左半部分是输入汉字

的对话框，可以同时产生三个汉字图形文件，屏幕右

半部分是对应的字体名称，共有 2= 多种字体，输入汉

字后，命名后点击确认钮，生成对应字体的二维图形

文件。科海汉字生成的汉字图形是 $% &’(%)*& 可以直

接处理的 2% &345/ 的 &35 格式。

得力软件 >@2#AB 的汉字输入方法有两种，一种

与科海汉字类似，即直接输入汉字，生成汉字文件。另

一种是文件输入法，即用其他汉字处理软件生成的纯

文本 ’+’ 文件C 再将 ’+’ 文件转化为汉字图形文件。得

力软件生成的图形格式为 %+, 文件。

值得一提是科海汉字中生成的 &35 汉字文件多种

字体有自交叉现象，需在 2% &345/ 中用手工后期处

理。得力汉字的 >@2#AB 有自交叉处理功能，生成的

汉字平面图形不需要再进行手工处理。

以上叙述的几种三维制作方法，除了专业法中的

>@2#AB 和转换法中的 $%&*(’ 法外，其他几种方法都

要用 $% &’(%)*& 的 $% .*,’*6 块把平面汉字图形延展为

三维物体，它们都有一个显著的缺点，那就是要在 $%
&’(%)*& 的 $% &345/ 块中进行令人头痛的笔画交叉处

理。因为只有闭合曲线才能向空间延伸，任何交叉曲

线、不闭合曲线在 $% .*,’*6 中都是非法的，在处理平面

图形时必须将其修改成合法的闭合曲线。

怎样修改它呢？多数人用删改、移动、添加节点

（D/6’/+）的办法，这种方法未尝不可，只是略显笨了。这

里介绍一种好方法，就是用 &345/ 中的布尔运算命令

E**./47 修改汉字，用布尔运算中的合、交、减功能处理

汉字，把交叉部分合为一个整体，要比单纯用节点删减

命令效果好，速度也快得多。

如果说描红法、假借法、转换法和专业法四种三维

汉字制作方法，都是名门正派的武器，那么下面介绍的

贴图法和伪造法就只能归入旁门左道一类。因为以上

四种方法生成的三维汉字模型都是真正的三维实体，

而贴图法和伪造法都是二维向三维的模拟，形似而神

不似，它们并不是真正的三维汉字实体。

:-;<0
一般绘图软件写汉字%存为 EF5、G58、8), 图形文

件%$%& 物体表面贴图

贴图法就是将汉字图形文件贴于三维物体上，产

生三维的效果。若与 $%& 中 4+5 的凹凸形贴图效果合

用，产生的镂空效果是其它方法做不到的。下面举一

个在球体上贴上汉字的例子。

先用 H)7%*I& 的画笔或其它绘图软件生成汉字

图形文件，打开 $% &’(%)* 中的材料编辑器（F4’/6)4.
/%)’*6），点取 ’/+’(6/ 钮，在弹出的对话框中输入先前绘

制的汉字图形文件，点 6/7%/6 &4F5./ 钮，观察一下效

果，在点取菜单的 5(’ )7 .)E646- 命令，把生成的材料命

名后入库。进入 $% /%)’*6，生成一个球体，灯光、相机都

设定好之后，点取 &(6,41/ 9 F455)78 9 ’-5/ 9 &53/6)14. 命

令，将贴图方式设为球面贴图，再点取 &(6,41/ 9 F45J
5)78 9 455 *EG 命令C 点取球体指定贴图物体。然后点取

&(6,41/ 9 F4’/6)4. 9 13**&/ 命令，在材料库中点取刚刚生

成的汉字贴图材料名。再用 &(6,41/ 9 F4’/6)4. 9 4&&)87 9
*EG/1’ 命令把该材料赋与球体。最后用 6/7%/6/6 9 6/7%/6
D)/I 命令给视图上色，就可以看到一个包裹着汉字的

圆球了。

假若使用者在制作材料时，贴图方式采用 E(F5
方式，产生的物体将产生强烈的浮雕效果，这时在圆球

上表示的汉字就好象是刻在圆球上的文字一般。举一

反三，不仅在圆球上刻字，在花瓶、酒瓶等形状复杂的

物体表面生成镂空文字，都可以采用贴图法。

=->?0
K3*’*&3*5 L< =%生成汉字%,).’/6 9 /FE*&& 滤镜处
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/ 01 ’ 0 ( 01 ’ )
2 ( !1 ’ ! ( 01 ’ ’

理%三维汉字图像

要说贴图法尚是二维与三维的结合，则伪造法

生成的就是彻底的二维图形了，这种方法是用 34565
7458 的滤镜处理成凸出效果，其本质仅是在汉字的

边缘加上了阴影，把汉字处理成凸出的效果，并非真

正的三维汉字，可是假如运用得当，345657458 滤镜生

成的汉字效果甚至会比 &9 76:9;57 生成的真三维汉

字还要逼真。

具体操作如下，打开 345657458 )1 0 后，点取工具

栏的 6<%6 钮，在弹出的对话框中输入欲生成的汉字，

确定后，选取 =7<><?6 @生成的汉字，点取 A;>6<B C <DE577
命令，在弹出的对话框中调整光线投射方向，阴影产

生长度，确定后，返回原图，这样就生成了平面三维

汉字。形象虽然逼真，但是没法用它来生成三维动

画，因为它的光影是固定的，不能随物体相对位置的

改变而改变它的光影效果。所以称这种方法为伪造

法。

@-AB0
中文 *:65,*- 软件%*F 格式汉字文件%,BG7H

6I> A>G;JK A5J67%9<A5BD 延展%定义材料%确定运动

轨迹%生成三维动画

直接法并不意味着能直接在 &9 76:9;57 中输入

汉字，而表示它可以直接生成三维动画。在 &9 76:9;57
中，生成汉字模型后，往往要继续生成连续动画，如

飞旋的汉字、碰撞的汉字、螺旋上升的汉字等等，所

有这一切在 &9 76:9;57 中都比较麻烦，要设虚拟物

体，指定材料，设定路径，灯光跟随等等，一个环节出

错，就要重新调整渲染，耗费大量时间。

,BG76I> A>G;JK A5J67 是制作飞行运动三维字的软

件，只能处理西文字体，对方块字无能为力。我们可

以用中文 *:65,*- 软件写出汉字，再用 A;>< C <%H
85B6 C *F 5:6 命令输出汉字为 *F 格式的文件。打开

,BG76I> A>G;JK A5J67 软件，点取 A;>< C ;D85B6 *F 命令，引

入 *F 汉字文件，选中后点取 5EL<?67 C 9<A5BD 命令，

选取合适的延展方式，确定后就生成了汉字三维模

型，点取 5EL<?67 C I88>G DI6<B;I> 命令，指定合适的物

体材料，点取 IJ;DI6;5J C I77;KJ D56;5J 命令，选择合

适的运动方式，点击 DIM< D5N;< 钮，生成 *OF 视频

动画文件。,BG76I> A>G;JK A5J67 的动画制作功能，使你

只需选择类型即可，它包括旋转、加速、拉伸、跳跃等

几乎所有你能想出来的运动类型，还可以任意组

合。

以上介绍的七种三维汉字制作方法各有千秋，

都有自己的优点和长处，在不同的场合有不同的用

法。你只要掌握了其中的三四种，就可以在广告公司

谋得一席之地了。 $

本刊 PQ 年第 ) 期的“用 .%?<> 求解线性方程组”，

利用高斯消元法和 .%?<> 的粘贴功能对方程组求解。

这里介绍逆矩阵方法。

我们知道，所有线性方程组都可以表示为：

*R S + 或 R S * ( !+
利用 .%?<> 提供的矩阵求逆函数 TFUO.VW.X 可

以直接求出 * ( !，然后利用逆矩阵乘法函数 TTYZ[X
算出 * ( ! 与 + 矩阵的乘积，即可得出方程组的解。假

设有一方程组：

在 .%?<> 中利用逆矩阵方法的求解过程如下：

!1 输入系数矩阵和常数项矩阵

首先在区域 *!\ ,& 中输入系数矩阵 *，在区域

.!\ .& 中输入常数

矩阵 +，如表 !。

"1 求 * 矩阵的

逆矩阵 * ( !

=! @ 选 定 区 域

*’：,2，在活动单元格内输入公式“ STFUO.VW.=*!\
,&@”，则区域 *’\ ,2 即为 * 矩阵的逆矩阵区域。

=" @同时按住 W4;A6 和 ,6B> 键不放，按下回车键，这

时选定区域内所有单元格都有了结果，并且其公式均

为“] S TFUO.VW.=*!\ ,& @ ^”，矩阵求逆工作完成。请

注意在上步完成后，不要单击选定区域外的单元格，以

保证 *!\ ,& 为选定区域，同时务必使活动单元格处于

编辑状态。

&1 求解 R 矩阵

选 定 区 域 .’\ .2，在 活 动 单 元 格 内 键 入“ S
TTYZ[=*’\ ,2X .!\ .&@”，仍然是同 时按住 W4;A6 和

,6B> 键不放，按回车键，所有选定区域内的单元格公式

变 为“] S TTYZ[=*’\ ,2X .!\ .& @ ^”。则 区 域 .’\ .2
为 R 矩阵区域，单元格 .’、./、.2 分别为 %!、%"、%& 的

值。结果如表 "。

受电子表格列数

的限制，用该方法最

多可以解含有 "’/ 个

变量的方程组。要想

求解更多变量的方程组，可以利用 O+* 语言，结合

.%?<> 为用户提供的自定义对话框、工具栏按钮等，编

写出界面非常友好的求解线形方程组的程序。 $
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!" 小汉字库的使用

需要注意是，在建立小汉字库的同时，最好还要记

住其中的排列顺序，这样才能方便地通过索引数组来

选择字模信息。静态库的内容可以通过 #$%#" #&# 来观

察，而动态库的内容却不能直观地显示，如果忘了的

话，我们编制以下的小工具来实现浏览功能：

’"#$%#()" *" ’
+,-*./0$ 1%#0,2" 34
+,-*./0$ 156783,*%" 34
,-# 9$#:,# ;/-%,5-$0 *376 *< ,-# - =
>6$#/6- ; ;*4 4 - =? (=@
A

B7,- ; =
>CDEF "G8@
,-# ,< ,(< ,H< ,I< & J K< L J K< 50 J M9N< 5B J M9NOD@
.2-5 .$-5#3@
*376 P,# QIH R@
,-,#56783 ;? 50< ? 5B< SS =@
G8 J G28$-;S#$%#(" 3TUS< S6PS =@
G%$$U ;G8< K< VFFWXFYZ=@
.$-5#3 J G#$.. ;G8 = ’ IHE@
6$[,-0 ;G8 =@
G26 ;, J K@ , 1.$-5#3@ , \ \ =
>G6$70;P,#< IH< (< G8 =@
G26 ;,( J K@ ,( 1(]@ ,( \ \ =
G26 ;,H J K@ ,H 1H@ ,H \ \ =
G26 ;,I J K@ ,I 1)@ ,I \ \ =
,G ;9$#:,# ;P,# Q,("H \ ,H R< ^ _ ,I = =
8/#8,&$. ;& \ ,H") \ ,I< L \ ,(< ‘ODaF=@
& \ J (]@
,G ;&4 ]bK =
>& J K@ L \ J HK@
A

A
5$#*3 ; =@
G*.2%$ ;G8 =@
*.2%$56783 ; =@
A

现在我们假设已经知道了 #$%#(" 3TU 的内容为“青

春工作室一九七年月”，我们将这些字标记以 K c d，那

么“一九九七年七月”可以用数组表达为 >!< ]< ]< ^< )<
^< dA，通过这个数组我们再从 #$%#(" 3TU 中读取字模再

写出字来。具体实现过程描述如下：

’"#$%#(d" ’
+,-*./0$ 1%#0,2" 34
+,-*./0$ 156783,*%" 34
CDEF "G8@
,-# 9$#:,# ;/-%,5-$0 *376 *< ,-# - =
>6$#/6- ; ;*4 4 - =? (=@
A
,-# a$&#e/# ;,-# &< ,-# L< ,-# 0&< ,-# *2.26<

,-# -/B< ,-# "3T =
>*376 P,# QIHR@
,-# ,(< ,H< ,I@
[3,.$ ;-/B _ _ =
>G%$$U;G8< ;"3T \ \ ="IHE< VFFWXVFa=@
G6$70 ;P,#< IH< (< G8 =@
G26 ;,( J K@ ,( 1(]@ ,( \ \ =
G26 ;,H J K@ ,H 1H@ ,H \ \ =

G26 ;,I J K@ ,I 1)@ ,I \ \ =
,G ;9$#:,# ;P,# Q,("H \ ,H R< ^ _ ,I = =
8/#8,&$. ;& \ ,H") \ ,I< L \ ,(< *2.26 =@
& \ J (] \ 0&@

A
6$#/6- &@
A
B7,- ; =
>,-# 50 J M9N< 5B J M9NOD@
,-# 3T Q^ R J >!< ]< ]< ^< )< ^< dA@
,-,#56783 ;? 50< ? 5B< SS =@
G8 J G28$- ;S#$%#(" 3TUS< S6PS =@
a$&#e/# ;HKK< HKK< !< fFZ< ^< 3T =@
5$#*3 ; =@
G*.2%$ ;G8 =@
*.2%$56783; =@
A

当然，a$&#e/# ; = 函数也可以再作修改。我们赋予

索引数组一个通用的结束符，这样 a$&#e/# 就可以减

少一个参数 -/B 来标志汉字的个数。

g 语言采用“ h K”作为字符串中的结束符，但我们

若也把它用作数组的结束符并不合适，因为我们有可

能用到第 K 个汉字。当然，以 ; _ ( =作为结尾，问题就解

决了。

,-# 3T Q)R J >!< ]< ]< ^< )< ^< d< _ (A@
在 a$&#e/# 中加上判断语句就可以达到目的。

]" 小汉字库的改进

前面建立的 #$%#" 3TU 的长度永远是 IH 的倍数，但

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’ !!!((( !!"
!!江苏 沈志宏江苏 沈志宏

一九九七年七月
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一旦我们为每个字模增加两个字节，!"#$%&$ ’ ( 函数的

使用就方便得多。

读者是乐于用字符数组“一九九七年七月”来替换

古板的 )*+ ,+ ,+ -+ .+ -+ /+ 0 12的，因为它的可读性大大

增强，而且还免去了努力地记住小汉字库的排列顺

序。

我们仍然采用动态建库方式，在写进字模之前，我

们先将汉字的机内码（两个字节）写进去。在使用小汉

字库的时候，先根据机内码进行判断再定位，再读取字

模就可以写字了。

这样，字库的结构变成：

内 码 字 模 内 码 字 模 ⋯

计算机是为我们服务的，它绝不会因为做的事情

太多而大发牢骚，从而影响了工作的兴趣，这一点读者

应该明白，我们编出来的程序不应该要求用户记忆太

多的东西（如前面的建库方式），甚至进行大量的计算

——— 让计算机去干好了。

以下是改进后的建库程序：

3"$"4$567 8" 3
3" 9: ; ;<9=%> ; ;?@A1, B""C"CD " 3

EFB8G&C" H4$CFI7 JK
LMFB ’ (
)NOPQ "RS1+"RS5T
&B4FUB"C 8JMV FT
FB$ V"8T
8JMV "JW+ 4$V X.6 Y+ 81+ 85+ RGMU Z 6T
GIBU IRR4"$T
8JMV [F$ X\5 YT
RS1 Z RIS"B’]8: ; ;&8CI4 ; ;JW^1,]+ ]V[] (T
RS5 Z RIS"B’]$"4$57 JW^]+ ]M[] (T
_JFG" ’1 (
)SVFB$R ’] ;B 请输入汉字 X‘Y退出D ;B] (T
JW Z 4$VT
48MBR ’]a 4]+ 4$V (T
FR ’JW X6 Y Z Z b‘b c c JW X6 Y Z Z bdb ([V"M^T
_JFG" ’ ’F Z"JW e e (D Z 6 (
)FR ’FK 6#M6 (
)R_VF$" ’f F+ 1+ 1+ RS5 (T
FR ’D RGMU (
)81 Z F 0 6#M1T
RGMU e e T
2
"G4"
)85 Z F 0 6#M1T
V"8 Z 81"/gP e 85T
IRR4"$ Z V"8"\5PT
R4""^ ’RS1+ IRR4"$+ >QQAh>Q!(T
RV"MC ’[F$+ \5+ 1+ RS1(T
R_VF$" ’[F$+ \5+ 1+ RS5 (T
RGMU 0 0 T
2
2

2
JW e e T
2
R8GI4" ’RS5 (T
R8GI4" ’RS1 (T

2
程序生成的小汉字库名为 $"4$57 JW（̂为了便于以

后程序的调试，假设它的内容为“电脑汉字小爱好技术

者库”）。

因为汉字的内码需要 5 个字节，如果构造一个

i%j= 联合，将两个字节并在一块处理，这样的代码

则更容易让人理解。

以下是如何使用它的例程：

3"$"4$517 8" 3
EFB8G&C" H4$CFI7 JK
EFB8G&C" HUVMSJF847 JK
NOPQ "RST
FB$ JWB&LT
$kS"C"R &BFIB
)&B4FUB"C 8JMV 8J X5 YT
&B4FUB"C FB$ FT
2i%j=T
FB$ l"$mF$ ’&B4FUB"C 8JMV 8+ FB$ B (
)V"$&VB ’ ’8K K B (f 1(T
2
FB$ !"#$%&$ ’FB$ #+ FB$ k+ FB$ C#+ FB$ 8IGIV+ &B4FUB"C 8JMV "JW (

)&B4FUB"C FB$ 8T
&B4FUB"C 8JMV FT
FB$ F1+ F5+ F\+ RGMU Z 6T
8JMV [F$ X\5 YT
i%j= 8IC"T
_JFG" ’ ’F Z"JW e e (D Z 6 (
)FR ’FK 6#M6(
)FR ’D RGMU (
)8IC"7 8J X6 Y Z FT
RGMU e e T
2
"G4"
)8IC"7 8J X1 Y Z FT
RGMU 0 0 T
F Z 6T
_JFG" ’F HJWB&L(
)R4""^ ’RS+ F"\gP+ >QQAh>Q!(T
RV"MC ’f 8+ 5+ 1+ RS (T
FR ’8 Z Z 8IC"7 F (
)RV"MC’[F$+ \5+ 1+ RS (T
RIV ’F1 Z 6T F1 H1,T F1 e e (
RIV ’F5 Z 6T F5 H5T F5 e e (
RIV ’F\ Z 6T F\ H.T F\ e e (
FR ’l"$mF$ ’[F$ XF1"5 e F5 Y+ - 0 F\ ( (
S&$SF#"G ’# e F5". e F\+ k e F1+ 8IGIV (T
# e Z 1, e C#T
[V"M^T

2
F e e T
2

2
2
2
V"$&VB #T
2
LMFB ’ (
)FB$ UC Z nlo+ UL Z nlo?OT
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国内流行几种病毒! 感染可执行文件，其病毒特征码如下：
"#$ %& %$ #’ (( &) (( *) (( +, )% ** $, -- ./ )%"
&0123 %456 7 %! 7 ,! 7 + 89:1;<
"/. -- -- -- -- -- -- -- -- /= -- -- -- -- +% -- -- // --
-- -- $," &0123 %,.5 89:1; <

拥有 >8+## 软件的读者，可用 ?$,、@?A、))$B、$BCD、编辑软
件 E@?A 和 ))$B 应用非文书编辑一栏 F，将上述几行病毒特征码和
文字编进病毒特征库文件中，用 >8+## G 就可自升级查出该病毒。

C2HI:2IH 快速升级网址：JHHKL M M NNN,O IP;HO Q2O 2IH M R NST M 。

’()**

反
病
毒
通
告

QJP: JU V%+ W X Y小汉字库技术YZ
929H[:PKJ E\ [3! \ [T! YY FZ
]K X ]0KI2EYHI;H,O JU^Y! Y:_Y FZ
];II^ E]K! #! A$$>‘$aBFZ
JU21T X ]HIbb E]K F M +4cZ
:IN923 E]K FZ
DIdHe1H E,##! ,##! 6! @fCD$! JU FZ
[IHQJ E FZ
]Qb0;I E]K FZ
Qb0;I[:PKJ E FZ
g
’O 将字库放进内存中去

硬盘的访问时间为 T; 级，内存的访问时间为 2;
级，内存的访问速度是硬盘的近 %### 倍。在大型程序

中，当速度成为很突出的问题时，我们就必须考虑怎样

加快字模的读取。既然小汉字库的体积很小，我们何

不不将它置于内存中去呢？

最好的方案是将这部分内存分成两部分：一部分

用来存储内码，另一部分用来存储字模信息。这样就

会加快运行速度。在以下的例程中，读取字库文件

HI;H,O JU^ 时，程序将内码置于 JUQ03I 数组中去，紧接

着将字模信息置于 JUK 数组中去（它被申明为指向字

符型指针的指针），当然，汉字的个数也该记录下来，以

备后用。

M"HI;H,,O Q" M
h92Qb13I i;H390O Jj
h92Qb13I i[:PKJ9Q;O Jj
92H JU21T!"JUQ03IZ
QJP: ""JUKZ
HkKI3I] 12902
l12;9[2I3 QJP: QJ V, WZ
12;9[2I3 92H 9Z
g@emBZ
92H nIH/9H E12;9[2I3 QJP: Q! 92H 2 F
l:IH1:2 E EQj j 2 F\ %FZ
g
o093 c0P3fp>EQJP: "]2 F
l&Cc$ "]KZ 92H 9Z
]K X ]0KI2E]2! Y:_Y FZ
];II^ E]K! #! A$$>‘$aBFZ
JU21T X ]HIbb E]K F M +4cZ
:IN923 E]K FZ
JUQ03I X E92H " FQPbb0Q EJU21T! ;9UI0] E92H F FZ
JUK X EQJP: " " FQPbb0Q EJU21T! ;9UI0] EQJP: " F FZ
]0: E9 X #Z 9 iJU21TZ 9 G G F
JUKV9 W X EQJP: " FTPbb0Q E+,c FZ
]0: E9 X #Z 9 iJU21TZ 9 G G F
l]:IP3E\ JUQ03I V9 W ! ,! %! ]K FZ
]:IP3 EJUK V9 W! +,! %! ]K FZ

g
]Qb0;I E]K FZ
g
92H DIdHe1H E92H d! 92H k! 92H 3d! QJP: Q0b0:! 12;9[2I3 QJP: "

JU F
l92H 9%! 9,! 9+! ]bP[ X #Z
12;9[2I3 QJP: 9Z
QJP: "_9HZ
@emB Q03IZ
NJ9bI E E9 X"JU G G F< X # F
9] E9j #dP# F
l9] E< ]bP[ F
lQ03IO QJ V# W X 9Z
]bP[ G G Z
g
Ib;I

lQ03IO QJ V% W X 9Z
]bP[ 7 7 Z
9 X #Z
NJ9bI E9 iJU21TF

l9] EQ03IO 9 X X JUQ03I V9 W F
l_9H X JUKV9 WZ
]0: E9% X #Z 9% i%5Z 9% G G F
]0: E9, X #Z 9, i,Z 9, G G F
]0: E9+ X #Z 9+ i.Z 9+ G G F
9] EnIH/9H E_9H V9%", G 9, W! ’ 7 9+ F F
K1HK9dIb Ed G 9,". G 9+! k G 9%! Q0b0: FZ
d G X %5 G 3dZ
_:IP^Z

g
9 G G Z

g
g
g
:IH1:2 dZ
g
TP92 E F
l92H [3 X 8n*! [T X 8n*fC! 9Z
QJP: JU V%% W X Y电脑爱好者YZ
929H[:PKJ E\ [3! \ [T! YY FZ
c0P3fp>EYHI;H,O JU^Y FZ
DIdHe1H E,##! ,##! 6! @fCD$! JU FZ
[IHQJ E FZ
]0: E9 X #Z 9 iJU21TZ 9 G G F
]:II EJUK V9 W FZ
]:II EJUK FZ
]:II EJUQ03I FZ
Qb0;I[:PKJ E FZ
g ’456 (

-./<7859:+;<=5>?@ABC;DE5>
?@ABEF? $@GHIJK:2LMNA

瑞得在线

小 汉 字 库 技 术

电 脑 爱 好 者
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图 !

在查看类按钮上，选“添加”，弹开“打开”对话框

图 "

12 设计自已的下拉列表框

控制下拉列表框 #$%&’%(显示内容的主要属性有

)%*+%,-./012/ 和 )%*+%,-./，前者指定数据类型，后

者指定数据源。其类型用得较多的有：3—别名、"—

+45 语言、6—数组。本系统使用数组的形式，如下例：

7 7 8%-& /9/:; %< =:=;
2,’>=. ?--?1 ’&@! A
B/>/.; 电信部门 C 部门D
<-%& 电信E 电信部门D
=:;% ?--?1 ’&
;F=BC .%&’%’&C -%*B%,-./;12/ G 6
;F=BC .%&’%’&C -%*B%,-./ G H’&H
这样，就不必总是打开数据库，避免了不必要的

麻烦。同时，要控制好下拉列表框，必需了解 I:=;、
J%;8%.,B、5%B;8%.,B 事件。

在 $%&’% 的使用中，发现它不能自动显示第一个

数据值。解决方法：在 IKI0 事件中加入 0F=BC 5=B; #! (
函数解决了这一问题，它的作用是显示数据源中的第

一行的值。

32 设计用户自定义消息框

L/BB?M/N%O # (是 P8Q 自带的一个内部函数，它

的作用是显示一个用户自定义消息框。其语法为：

L/BB?M/N%O#.L/BB?M/0/O; @R :S=?>%MN%O012/ @R
.0=;>/N?-0/O; A A (

.L/BB?M/0/O; 为消息框中的内容，:S=?>%MN%O012/
为消息框的类型，.0=;>/N?-0/O; 为消息框标题。例如：

⋯⋯

.?B/ =T G 3
I8 LU++VJUNWX#H$%:;=:,/YHR Z [ "3 [ 36\( G \
⋯⋯

当 IS G 3 时执行 L/BB?M/N%O 函数，弹出一个消

息框，其提示内容为“$%:;=:,/Y”，有两个按钮“]U+”、

“KW”，当选择 ]U+ 时返回值为 \，执行 I8 循环。其运

行结果如图 ! 所示。

通过这一例子，我们可以

看出，使用 L/BB?M/N%O# ( 可

以方便地进行错误处理，而且

它的形式非常直观，在结构化的程序中可以做成程序

分支，十分方便。

42 设计的核心技术——— 类

当系统越来越大，编程越来越复杂时，程序员会被

大量的工具、对话框、对象、选项、命令和其他需要记忆

的细枝末节弄得喘不过气来。而 P=B,?> 8%OQ-% 中的类

可以将我们的编程效率大大提高。类就象是机器中的

零件，是按标准生产的，也就是说在软件开发过程中，

大多数类可以直接引用。还可以根据自己的需要来定

制一些经常要用到的比较复杂的类。

52 直接引用 ’()*+, -./#0. 中的类

类，一般是应用在表单的设计中。因为表单是所有

命令和代码的外部体现，虽然重复引用的实质上就是

命令和代码，可对于它们却没有类这个说法。在 P=B,?>
8%OQ-% 中一切的类都是以表单形式保存的，这点应该

注意，否则会出现意想不到的错误。下面举例说明掌握

P=B,?> 8%OQ-% 中类的一般引用。

在本系统的档案查询功能中有一项为“任意查

询”，它的范围很大，而且需要考虑的元素也极多。可一

旦引进了类这个概念，许多问题就迎刃而解了。

下面看看用从 ^P8Q_ 目录下的^*=‘?-T_ 子目

录中的可视类库的类来实现的简便方法a
#! (新建一个表单，选新表单，进入表单设计器。在

表单设计工具栏中的查看类按钮上，选“添加”，在弹出

的 相 应 对 话 框 中 选 择 P8Q b cIdV)S b cIde
+0]5UC P$X 如图 3 所示。

图 3
#3(单击“打开”按钮，看见工具栏上出现了许多小

按钮，我们所需要的是 B/?-.F<%-&，可当按下它，想加

在自己的表单中时，却出现了如图 " 所示的问题。

回 答 当 然 为

“否”。怎样解决呢？

第一种方法：再

在 按 钮 群 中 寻 找 一

个名叫“B/?-.F.>?BB”的，把它引入，但问题是它这个类

并不完全，我们还得为完善它进行大量工作，这样就失

去了类的实际意义。

第二个方法：在项目管理器的“类”中把 *=‘B;1>/C
9.O 添加进来，然后双击 B/?-.F<%-& 进行修改，接着选
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图 !

图 "

定所有内容，按下常用工具条的 #$%& 钮，把所有内容

全都复制进入剪贴板，再打开新建的表单选择“粘贴”，

完成对类的引入，如图 ’ 所示。

图 ’
接着对命令组进行必要的修改，重要的是把其中

的 ()*+, -./012, 3).14056*720/ 一行挂起 8在其前面加上

"即可 9，这是一个未定义的新属性。

最后，对整个表单进行适当的修饰，其运行结果如

图 ! 所示。

’( 创建一个属于自已的类

:*+;.7 6$<-/$ 类毕竟是早已经建立好，并具有统一

模式的类，所以灵活性并不好，在系统设计中遇到的

问题是千变万化的，并不是全都可以照搬现成的，这样

就需创建一个属于自已的类，其方法如下：

8= 9利用已经存在的类，稍加转换、变通，就成为一

个崭新的符合自己要求的类。

例：拿 >*?+2&70, @#< 来说，其中有一个叫做 2<2A21+
的类，如图 B 所示。

图 B
其中的命令按钮非常全，这在某种意义上说，是一

件好事，可对于不需要这么多功能的命令组怎么办呢C
那就用鼠标点取其中想用的那几项，用复制、粘贴的方

法即可达到目的。

8D 9把一些经常需要用的表单保存为类

每个人设计的系统都有所不同，就象制造一台特

殊的机器，有一些虽然特殊，但需要经常使用的零件，

学会把它定制为类。

在本系统中，与众不同的是菜单中没有打印输出

的选项，全都直接做在查询之中。在查询的表单中，页

面一是选择查询条件，页面二是用浏览的方式得到查

询结果。下面有几个命令按钮，可以选择输出方式是报

表预览，还是打印输出。

下面以建立好一个“职称查询”表单，并把它存为

自己的类为例：

!新建一个表单，并且在其上面建立一个选项

卡，在它的属性框中，选定“-EFG3HIJ(”默认值为

“D”，控制选项卡页面中的个数。

"在 %.40K/.L0 中单击鼠标右键，在弹出的菜单

中选择“编辑”项，就可以对页面一、二进行操作了。

#先把页面一、二属性的 #.%2*$1 改成“选择查询

条件”和“浏览查询结果”。 想法是：先在页面一上选

择要查询的“部门”，然后确定自动激活页面二，使用户

浏览其表上的查询结果，最后用户可以通过按钮选择

是报表预览还是打印输出。

$页面一上有 ’ 个控制，“标签”用来作选项说明，

“返回”用来取消操作，“复选框”用来选定查询项目，

“确定”开始查询并且激活页面二。

%只对复选框进行说明：为了使电信表中所有的

部门都能出现在它的下拉框上，又单建了一个部门表，

专门用来存放部门信息，这是通过复选框的生成器来

实现。

&“确定”的内容 8代码 9，主要是进行查询工作，并

且更新页面二上的表格。

’完成对页面一的修改后，接着对页面二进行操

作。页面二中有 M 个控制，打印输出和报表预览完成

对输出方式的选择，表格是作为浏览的窗口。

(在页面二中新建一个表格——— FNOP，设计它的

/0#$/5+$;/#02&%0 属性，选择为“=”。这样，就把一个关

于部门查询的表单完成了，运行结果如图 Q 所示。

图 Q

)双击表单“部门查询”进行修改，在菜单“文件”

项 中 R 选 择

“另存为类”，

弹 出 相 应 的

对话框，如图

" 所示。

在 图

"中，按照对
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话框的详细提示设置，即创建完成属于自己的类。到

项目管理器中的“类”去查找，可以看到一个自已所命

名的类已经被添加进去了。

’( )*+,-. /01#20 中的 34" 控件

!"# 绑定型控件主要针对图形图像内容，其数据

源为表中的字段。我们要想使用 !"# 绑定型控件，首

先要在表中建立一个通用型字段，用 $%&’() 命令浏览

该表，选取该字段，然后双击其中的一条记录。这时会

弹出一个窗口，如果要插入一个图形对象可以在主菜

单的“编辑”项中选择“插入对象”，弹出一个对话框，

我们选取“从文件中创建”，然后选择适当的图片，确

定后该图片就和该记录建立了一一对应的联系。以

后，要想调用该图片，只需添加一个 !"# 绑定型控件，

在其属性 *&+,%&-.&/%0) 中指明数据库，字段就能在表

单中显示相应的图片信息了。

它与图片控件 1 230,/%) 4 的根本区别就在于类属

性的不同，230,/%) 属于 5678# 类，而 !"# 绑定型控

件属于 !-)$&/+9*&+,%&-，因此，它们的控制方式也有

所不同。!-)$&/+9*&+,%&- 针对数据库中的字段，它的

前提是必须有通用型字段，而 230,/%) 的数据源直接为

图片文件 1一般为 $62 文件 4，因此在操作时就有所

不同。!"# 图片是随数据库指针的变化而变化，但

230,/%) 则直接针对图形文件，在实际的使用中要根据

用户的要求而自行决定。

5( )*+,-. /01#20 的表单事件

:3(/;- <&=2%& 中的事件使得我们能够轻松地进行

一些程序控制，它和中断的概念有一定的相似。当一

个事件被激活时，其相应的代码被执行，就象是中断

的调用一样，不同的是，它们执行的顺序是一定的，因

而必须了解它的事件过程。最初的三个表单事件是

"!7>、5?5@ 和 7*@5:7@# 。

"!7> 1载入 4：是第一位的，并且创建被其它的表

单对象使用的任何事，比如表单的组合框 A&’.&/%0)
中的 .B" 代码。

5?5@ 1初始化 4 C 当表单被建立时 5?5@ 事件发

生。但要注意，这一事件发生在表单中所包含的所有

对象都已建立之后 1且它们的 5?5@ 代码也已经执行 4，
所以表单的 5?5@ 代码能够引用其上包含的事件。

7*@5:7@# 1激活 4 ：当表单得到焦点时 7*@5D
:7@# 事件发生，其中包括表单失去焦点又恢复时，

以及每一次表单刷新的方法被调用时。

另外，控制表单的还有 >#7*@5:7@#、E5>#、

.E!F、 A#<A#.E、 .#@7"" 、 A#"#7.# 、 G?D
"!7>。 $
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!"’$ 多媒体程序设计多媒体程序设计 !(三三 !)

!!厦门 鄂大伟厦门 鄂大伟

五、使用 *#+ 函数设计多媒体程序

使用 &’( 控件开发窗口系统下的多媒体程序，具

有简单、快捷、方便的特点) 但在实际程序设计中) 常

会碰到一些问题。例如，*+ 语言就不包含语音支持、

( , - 端口访问以及位图操作。不过 *+ 提供了直接调

用 ./01234 的 56( 函数的功能) 通过调用 56( 函数) 我

们可以实现对系统的各个层次的功能调用。

!" #$%OP7Q0RS5TJ.U

调用 56( 函数之前) 首先要用 1789:;7 语句说明将

要调用的函数，函数说明语句存放在一个新建立的模

块 <&21=97 > 中) 这样) 在该工程 < 6;2?78@ > 中的所有表格

或模块都可以调用这些函数。其语法格式如下A

!"#$%&" ’() *+(,#-%." / 01) *+1$",%."/ 2%&3(.",45 6

!"#$%&" +(,#417, *+(,#-%." / 01) *+1$",%."/ 2%&3(.",45 6

B=08C:D7 表示要调用的函数名称，B/97C:D7 表示

为 B=08C:D7 函数所在的动态链接库（EEF）名称。 如

需要，此函数会传回一个值给应用程序，则可将其说明

为 B=08@/20，如不需要返回值，则说明成 GH+。

在 ./01234 系统中) 将所使用的 56( 函数包装成

I7;0:9% JKJ、LE(% JKJ 和 HGJM% JKJ 等动态连接库。

此外，还有许多 EFF 文件，如多媒体系统的 &&GNGO
PJ&% EFF，它提供了一百多个具有多媒体处理能力的

函数) 如果你要使用的函数库文件没有放在 ./01234 Q
GR4@7D 目录下，则必须加上完整的路径名称。

通 常 我 们 用 到 的 与 多 媒 体 相 关 的 56( 函 数 有

D8/G701G@;/0S < >、D8/JT78=@7 < > 和 D8/L7@J;;2;G@;/0S < >。
在使用这三个函数前，必须先在整体模块中声明，下面

是这三个函数在 *+ 中的说明原形：

E789:;7 B=08@/20 D8/JT78=@7 F/U V&&GNGPJ&% EEFV <
+R*:9 D8/’2DD:01 54 G@;/0S > 54 (0@7S7;

E789:;7 B=08@/20 D8/G701G@;/0S F/U V&&GNGPJ&% EEFV <
+R*:9 D8/’2DD:01 54 G@;/0S)
+R*:9 D8/M7@=;0G@;/0S 54 G@;/0S)
+R*:9 D8/M7@=;0F70S@W 54 (0@7S7;)
+R*:9 D8/W.01 54 (0@7S7; > 54 (0@7S7;

E789:;7 B=08@/20 D8/L7@J;;2;G@;/0S F/U V&&GNGPJ&% EEFV <
+R*:9 D8/J;;2; 54 F20S)
+R*:9 D8/J;;2;G@;/0S 54 G@;/0S)

+R*:9 D8/J;;2;F70S@W 54 (0@7S7; > 54 (0@7S7;
根据以上说明，我们对这三个函数作一下说明：

< " >D8/JT78=@7 < >函数

该函数使用非常简单，只要送入 &’( 指令字符串

参数即可。例如：

D8/X Y D8/JT78=@7 < V2Z70 ’E5=1/2 :9/:4 ’EV >

这个语句表示打开一个 ’E 设备。

如果在执行 D8/JT78=@7 < > 时出现错误，则 &’( 将

给出一个对话框，并且传回一个非零的错误代码。如

果用户想要自己处理该错误信息，则可用 D8/G701O
G@;/0S < >函数进行处理。

< [ >D8/G701G@;/0S < >函数

D8/G701G@;/0S < > 函数的作用与 D8/JT78=@7 < > 函数

相似，但是 D8/G701G@;/0S < >函数可以接收其它信息。例

如第二个参数 D8/M7@=;0G@;/0S 为指向一个预备接收信

息的文本缓冲区，第三个参数 D8/M7@=;0F70S@W 表示缓

冲区的大小。最小一个参数 D8/W.01 表示用来接收确

定信息的 ’:99+:8? 函数的指标，一般设置为 \。

倘若 D8/G701G@;/0S < > 执行不成功，则它将会传回

一个非零的错误代码，用户在程序中可将此错误代码

交给 D8/L7@J;;2;G@;/0S < > 函数处理，以便知道错误代码

所代表的意义。

< ] >D8/L7@J;;2;G@;/0S < >函数

D8/L7@J;;2;G@;/0S < > 函数主要用来捕捉 D8/G701O
G@;/0S < >函数出错时的错误代码的意义。

&" #$%VWXYZZ

5*( 格式文件是 &/8;242^@ 公司定义的一种视频与

音频交织（/0@7;97:_7）的组织方式，它将视频图像和音

频数据一起按 5*( 格式（5=1/2 */172 (0@7;97:_71 B2;O
D:@）存储。在这个示例中，我们利用 56( 提供的三个函

数来设计一个 5*( 播放器。在窗体设计时，需要加入

一个 6/8@=;7+2T 对象，作为 5*( 的显示窗口。表 ! 列出

窗体中各对象的属性及设定值。程序演示时所采用的

5*( 文件是 */172 ^2; ./01234 软件提供的，读者也可

以将其替换为其它的 5*( 文件。

在调用 56( 函数之前，应对 56( 的函数进行说明，

*+ 通常是将其放入一个模块 <&21=97 >中声明，本例中

模块名为 56(% +5G。

’[\ (@ )
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表 ’ 对象的属性及设定值

对 象 属 性 设 定 值

’()* +,*- ’()*.
/,012(3 456 播放器

/(**,378911(3 +,*- /*7:(11(*
/,012(3 “; <”

/(**,378911(3 +,*- /*7=(0
/,012(3 “ < >”

/(**,378911(3 +,*- /*7?1(0
/,012(3 “@ ?1(0”

/(**,378911(3 +,*- /*7?1-0
/,012(3 “; ; ”

/(**,378911(3 +,*- /*78,AB
/,012(3 “ > >”

/(**,378911(3 +,*- /*7C,9D-
/,012(3 “@ C,9D-”

/(**,378911(3 +,*- /*7C.,E
/,012(3 “@ C.,E”

/(**,378911(3 +,*- /*7F0-3
/,012(3 “@ F0-3”

C2A19)-8(G +,*- C2A19)-.
491(H-I),J =)9-
8()7-) ( K +(3-

LL/(31)(. +,*- LL/(31)(.
!"#$%&" ’()#*+,) -#+./"#(*" 0+1 234 56+)7,89 5:;:<.= 5
--9>9*"-? !002@A>B%$ -#+3,--%)7 C9 :*&+)D E C9 F)*"D"&

!"#$%&" ’()#*+,) -#+:")7:*&+)D 0+1 234 56+)7,89 5:;:<.= 5
--9>9*"-? !002 @A>B%$ -#+3,--%)7 C9 :*&+)DG A> B%$
-#+H"*(&):*&+)D C9 :*&+)DG A>B%$ -#+H"*(&)0")D*I C9 F)*"J
D"&G A>B%$ -#+I6)7 C9 F)*"D"& E C9 F)*"D"&

!"#$%&" ’()#*+,) -#+K"*.&&,&:*&+)D 0+1 2 34 56+)7,89 5:;:J
<.= 5--9>9*"-? !002 @A>B%$ -#+.&&,& C9 0,)DG A> B%$
-#+.&&,&:*&+)D C9 :*&+)DG A>B%$ -#+.&&,&0")D*I C9 F)*"D"& E
C9 F)*"D"&

完整的程序清单如下：

!+- L$DMN") C9 F)*"D"&
:(1 #-7A%#OP3$+#O @ E Q回到前一格画面

!+- H"*(&):*& C9 :*&+)D " RST
.&&3,7"U V -#+:")7:*&+)D @29*"N %W+ 1> X R2G H"*(&):*&G RSTG Y E

.)7 :(1
:(1 #-7A,**,-P3$+#O @ E Q到最后一格画面

+Z V -#+./"#(*" @29""O %W+ *, ")72 E
.)7 :(1
:(1 #-7MN")P3$+#O @ E Q打开 CBF 文件

!+- H"*(&):*& C9 :*&+)D " RST
!+- .&&,&:*& C9 :*&+)D " RST
%W+’+$" V 2#4 5W1 58)79(&LR? %W+2 Q指定可播放的 CBF 文件

.&&3,7" U V -#+:")7:*&+)D @2#%N%1+$+*> %W+ 7"W+#" *>N"2 G
H"*(&):*&G RSTG Y E
FL .&&3,7"U V Y <I")
+Z V -#+./"#(*" @2#$,9" %W+2 E
.)7 FL
.&&3,7"U V -#+:")7:*&+)D @2,N")2 [ %W+’+$" [ 2%$+%9 %W+

9*>$" #I+$7 N%&")*2 [ :*&\ @L,&-R? I6)7EG H"*(&):*&G RSTG Y E
FL .&&,&3,7"U ] ^ Y <I")
+Z V -#+K"*.&&,&:*&+)D @.&&3,7"U G .&&,&:*&G RST E
./+* :(1
.)7 FL
+Z V -#+./"#(*" @29"* %W+ 9""O "/%#*$> ,)2 E
L$DMN") V <&("
#-7_$%>? .)%1$"7 V <&(" Q改变按钮状态

#-7_%(9"? .)%1$"7 V <&("
#-7:*,N? .)%1$"7 V <&("
#-7:*"N? .)%1$"7 V <&("
#-7A%#O? .)%1$"7 V <&("
#-7A,**,-? .)%1$"7 V <&("
+Z V -#+./"#(*" @2#(" %W+ *, Y2 E Q设定 _+#*(&"R 为显示窗口

.)7 :(1
:(1 #-7_%(9"P3$+#O @ E Q暂停播放

+Z V -#+./"#(*" @2N%(9" %W+2 E
.)7 :(1
:(1 #-7_$%>P3$+#O @ E Q播放 CBF

+Z V -#+./"#(*" @2N$%> %W+2 E
.)7 :(1
:(1 #-7:*"NP3$+#O @ E Q前进一格画面

!+- H"*(&):*& C9 :*&+)D " RST
.&&3,7"U V -#+:")7:*&+)D @29"* %W+ 1> R2G H"*(&):*&G RSTG Y E

.)7 :(1
:(1 #-7:*,NP3$+#O @ E Q停止播放

+Z V -#+./"#(*" @29*,N %W+2 E
.)7 :(1
:(1 #-7<,NP3$+#O @ E Q到第一格画面

+Z V -#+./"#(*" @29""O %W+ *, 9*%&*2 E
.)7 :(1
:(1 ’,&-P0,%7 @ E Q设定按钮状态

#-7_$%>? .)%1$"7 V ’%$9"
#-7_%(9"? .)%1$"7 V ’%$9"
#-7:*,N? .)%1$"7 V ’%$9"
#-7<,N? .)%1$"7 V ’%$9"
#-7:*"N? .)%1$"7 V ’%$9"
#-7A%#O? .)%1$"7 V ’%$9"
#-7A,**,-? .)%1$"7 V ’%$9"
L$DMN") V ’%$9"

.)7 :(1
:(1 ’,&-PH"9+‘" @ E

!+- H"*(&):*& C9 :*&+)D " RST
FL L$%DMN") <I")
.&&3,7"U V -#+:")7:*&+)D @29*%*(9 %W+ N,9+*+,)2G H"*(&)J

:*&G RSTG Y E Q取得当前显示画面数

Q3(&’&%-" V B%$ @N%(9" @H"*(&):*&G 3I&\ @Y EG R E E
.&&3,7" U V -#+:")7:*&+)D @2#(" %W+ *,2 [ :*&

\ @3(&’&%-"EG H"*(&):*&G RSTG Y E
.)7 FL

.)7 :(1
:(1 ’,&-Pa)$,%7 @3%)#"$ C9 F)*"D"& E

!+- H"*(&):*& C9 :*&+)D " RST
.&&3,7"U V -#+:")7:*&+)D @2#%N%1+$+*> %W+ 7"W+#" *>N"2 G

H"*(&):*&G RSTG Y E
FL .&&3,7"U V Y <I")
+Z V -#+./"#(*" @2#$,9" %W+2 E
.)7 FL

.)7 :(1
程序运行后，其显示画面如图 M 所示。

图 ( 利用 )#* 函数设计的 )+* 播放器

N456 O
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随着 !"#$%"$# 的快速发展，众多网友在狭窄的

网路上驰骋时，经常会遇到堵塞的情况。为此大家采

取了许多方法，这里我向大家推荐一个不错的网络探

路提速软件——— "&’( )&*+,，会帮助你避免许多网路塞

车的情况。

!"#$%&’
"&’( )&*+, 安装方便，只需运行安装程序，并依照

程序提示输入有关信息资料即可完成。安装过后，

"&’( )&*+, 会自动加到 -!"./-0 12 的启动组中，以

后每次启动机器，"&’( )&*+, 都会自动装入，并将长期

驻 留 在 右 下 角 的 状 态 栏 中 ， 状 态 栏 中 的 十 字 即 是

"&’( )&*+, 特有的标志。我们从十字的颜色就大体可

以了解网络的一些情况，如灰色十字表示网络运行状

况良好，黄色十字表示网络状况中等，红色十字表示网

络 情 况 欠 佳 。 用 鼠 标 点 击 十 字 图 标 即 可 进 入

"&’( )&*+,。画面分为三部分，最上面是主菜单和常用

工具栏；工具栏下面是一循环移动的信息行，动态显示

诸如你的 34 连接的站点。上网的时间，数据传输率等

信息；最下面是多个长方形窗口，以图表的形式动态直

观地表示 34、)/.$)、!03、!"#%5"$#、!"#$%"$#
等的状态。

(")*+,
67 "&’( )&*+, 最多可同时打开十个检测窗口，检

测十个方面情况，如你的 34、)/.$)、!03、!"#$%8
"$#、0$%9$%、!"#%5"$# 等。通过不间断地检测，准

确报告被检测对象的最新情况，把每一点的变化在第

一时间告诉你。

:7 它能够提供清晰明了的各种统计报告，比如报

告网路的阻塞情况，你的机器接收、发送信息的速度，

上网时间，上网次数，经常被访问的站点，以及你的机

器和 )/.$) 配制是否最优等。

;7 它还可以预测、确定、自动更正许多上网中的

问题。如果遇到问题，几秒内就能指出问题出在什么

环节，是你的电脑配置问题< 是 !03 塞车< 还是 )/8
.$) 速度慢< 并就如何解决问题提出建议，且常常自

动更正。

=7 "&’( )&*+, 还是一个不错的邮箱检测器。当你

有新的邮件时，它会立刻通知你，让你及时收取邮件。

-"./01
"&’( )&*+, 界面友好，点击 -!"./-0 12 系统状

态栏中的十字图标，启动 "&’( )&*+,，然后：

67 连接 !"#$%"$#。

:7 访问你喜欢的站点。

;7 为了更为及时方便地观察网络的情况，可以将

"&’( )&*+, 加到浏览器中。将鼠标指向信息行或活动

窗口，击右键，从菜单中选择 0"53 /" >%/-0$%。被

选择的信息行或活动窗口随即出现在浏览器的右上

角。

=7 "&’( )&*+, 将为你报告数据传输到远程服务器

时经过的路由器数目，用一个圆点表示一个路由器，由

此你可以了解数据传输的历程。

27 甚至在没有数据交换时，"&’( )&*+, 同样检测

网络状态，为你找出前方网路是否有潜在的阻塞情况，

并且用图标的颜色来告诉你当前网路中哪一环节出了

问题，例如? 若 )/.$) 的图标为红色，则表示它有严

重问题。不过，不用担心，我们可以双击 )/.$) 图

标，打开健康记录窗口 @A&BC’D EFGH，然后双击 )/8
.$) 一栏，进入诊断窗口 @.+BGIFJ+J H，就可以看到关

于 )/.$) 问 题 的 详 细 描 述 ， 然 后 选 择 自 动 治 疗

@5K’F4KL& H，系统会自动帮助更正。

M7 不想使用时，鼠标指向浏览器中的信息行或活

动窗口，击右键，选择菜单中的 4CFJ& 3BI& 即可关闭它

们。选择主菜单 N+C& 中的 4CFJ& 则关闭 "&’( )&*+,。用

鼠标指向系统状态栏中十字图标，击右键，选择 $O+’，
"&’( )&*+, 将从状态栏中撤出。

2"34
以上我只是介绍了 "&’( )&*+, 的主要功能和基本

操作，"&’( )&*+, 功能相当丰富，操作也极为简便，大

家可以自己近一步挖掘，相信它定会为你确定上网策

略，提高上网速度提供有益的帮助。有兴趣的朋友不

妨 到 如 下 网 址 下 载 该 软 件 一 试 ， P’QR S S
P’Q( &BJ’( ,I( I&’ S QKT S +I’&LI&’ S IUCC( &O&。 !

网 上网 上网 上“““!!! 医医医 ”””

——— ’()* +(,-.
"河南 杨臻
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大家好，这次我不但找到了十多个最 !""# 的软件

升级热报，还给大家准备了一个“大餐”——— 由著名的

$"%&#"’( 公司发布的软件下载排行榜。您可以从中得

到目前全球共享 ) 免费软件的最新趋势，看过后再按

图索骥一定会让您“耳清目明”的 *+,+-。

() *+,-. /0’1 *2’ 3) 4 "5.+ 6) 7
发布日期：./ ) 0 ) 11
软件大小：234.5
软件类型：共享软件 *06 天免费使用 -
文件名：78749:,;< =>=
下载地点：?@@7A ) ) %%%< B’8C< C"D )
图形软件中的“ 轻量级”冠军。如果您是图形编辑

的新手，E?"@" F?"7 EG" 绝对是入门的最佳软件。它可

直接使用 H("9= 和 H#(I8 的滤镜和插件，完全支持

J’K=G，多种特技效果，对文件格式支持批量转化，不逊

于任何一个专业的图形软件，的确是除 E?"@" F?"7 外

的一个绝佳选择。

评分：五星

6) 89.2+ !:,.;6 3) (4+
发布日期：./ ) 0 ) .
软件大小A 16:35
软件类型：共享软件 *06 天试用 -
文件名：I(=L@0:< ML7
下载地点：?@@7A ) ) %%%< L(DC"D7< C"D )
不知您是否对 NL&.4 中的 O"@=7’( 感到厌倦了？

用 P#@G’ Q(L@ 代替它吧！P#@G’ Q(L@ 不但是一个全功能的

R=>@ 编辑器，而且还支持 SQT 修改，拼写检查，宏，直

接拖放操作，高亮度显示 S@D# 头标⋯⋯的确是个好

“东东”。

评分：4 星

;) *+<<=’2: >55152 ;) 3
发布日期：./ ) 0 ) 1:
软件大小：1:;5
软件类型：免费软件

文件名：7’88U==7< ML7
下 载 地 点 ： ?@@7A ) ) %%%< =>=C7C< C"D ) V 89( )

7’88U==7< ML7

面对着日常生活中成打的密码，您是否有种喘不

过气来的感觉。好在 E5 可以帮上这个大忙。您只要记

住一个密码，就可以让它替您记住所有的 E’88%"G(，并

且对其加密，不错吧！

评分：;< 4 星

7) &’=-9’+: "?.952 () 3+
发布日期：./ ) 0 ) .W
软件大小：3;35
软件类型：共享软件 *06 天试用 -
文件名：9@#G0:< =>=
下载地点：?@@7A ) ) %%%< #L&C"#&9=’C?< C"D )
对于多数网虫来说，管理硬盘里从网上下载的大

量的软件的确是件让人头痛的事。此软件可解决这一

烦恼。它将记录下所有软件下载时的 PXJ 和下载后在

您硬盘上的路径，并且内建了对 YZE 文件的支持，可直

接查看和解压，是一个不错的浏览器 H(( [ \&。

评分：;< 4 星

3) $2@+- A,5=;6 6) B3
发布日期：./ ) 0 ) 1
软件大小：:.15
软件类型：自由软件

文件名：L]L=%:34< ML7
下 载 地 点 ： ?@@7A ) ) 8@I(1< @I%L=&< ’C< ’@ ) V

=.::2;2; )
一个小巧精干的 NL&.4 图形浏览器。支持几乎您

所见过的所有图形及部分多媒体文件格式 *如 ^L_/.’，

DI#@L [ LC"，DI#@L [ @L__，DL(L，’]L 等 -。可以对文件进行

格式转换，支持幻灯操作，文件预览，文件拖放，墙纸功

能等等，并不逊色于 HC(8==！

评分：4 星

B) C?2D’ E,1 6) () F4;66(B
发布日期：./ ) 0 ) 0
软件大小：./35
软件类型：共享软件 *06 天试用 -
文件名：@ML7@=:8< =>=
下载地点：?@@7A ) ) %%%< @IG9"ML7< C"D )
一个十分 !""# 的压缩软件管理工具。除支持对

############
#
#
#
#
#
#
#
#

############
#
#
#
#
#
#
#
#

$

$$

$

G5. !H19’2,-I

%%%%%%%%%%%%
! "
# $

%
%
%
%
%
%
%
%
%
%



! " # $!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +,"

·!!·!"#$%&’( )*+ "##$ % $%

!" #$!%&!
!"# 文件的压缩 $ 解压外，它可以自动扫描您的硬盘，

把所有的 !"# 文件列出，只要再在某个压缩文件上一

点，就可立即显示出其中的内容，并可使用其内建的文

件浏览器进行运行。此外还支持 %&’，%&!，("()，

**)，+&,)-. 格式的压缩和解压。

评分：/ 星

’( %)*+ ,-. /( 0
发布日期：01 $ 2 $ /
软件大小：.-314
软件类型：共享软件

文件名：56789:;<=> ?@?
下载地点：ABB;C $ $ 56789:;> 9:D $
E678F:; 是功能强大的网页链接检测软件，可彻

底地检测网页的内部和外部链接，甚至 FG" 程序。您

可让其定时完成检测工作，并用 ) H DI65 发回结果。

评分：/ 星

1( 2343*56*738 936875:( /
发布日期：01 $ 2 $ <<
软件大小：1.04
软件类型：共享软件

文件名：J?IK9A> L6;
下载地点：ABB;C $ $ MMM> N?5B6@> 9:D $
O?P?7AI79?K ,?IK9A 是一个基于 QIRI 的网页编制

辅助程序。您可根据其“傻瓜”式的操作在您的网页内

建立起一个不错的搜索引擎。 S 说不定 TIA:: 当年也

是这样做得哟——— 纯属笑话！ U
评分：.> / 星

;( "<-=>)?5 @AB6*73A ;’ /( 0’
发布日期 01 $ 2 $ <2
软件大小：2.14
软件类型：共享软件 S不限制使用时间 U
文件名：PVI03<=3> L6;
下 载 地 点 ： ABB;C $ $ MMM H AL?> KL> VAB H ?JJ567W

X?7> N? $ Y B6J/DIAI $ J:VBMIK?> ABD5
+5:MV6JA &NRI79?N 是一个十分安全的加密软件，

支 持 的 加 密 方 式 有 +5:MV6JA， #F<， F:PKI<Z1 和

"[)&。拥有友好的界面。

评分：.> / 星

/0( C86*?->D E6)< :( 0 F83B)3=G7
发布日期：01 $ 2 $ /
软件大小：.2Z04
软件类型：共享软件 S2= 天试用 U
文件名：BD9.P;-9> ?@?
下载地点：ABB;C $ $ MMM> 9?7BK\D> 6J $ Y PAX
又一个值得一试的 )DI65 客户软件。特点有支持

#G# 加密、自动回复、语音邮件、拨号系统控制、多功能

的邮件过滤器等等。特别支持“’?D:B? F:DDI7N "7W
B?K;K?B?K”S远程命令解释 U。

评分：/ 星

/0( ,537+E6)< /( H’
发布日期：01 $ 2 $ <Z
软件大小：Z-=4
软件类型：共享软件

文件名：9A8D52Z> L6;
下 载 地 点 ： ABB;C $ $ NIBIJB:N> J6D;5?7?B> 9:D $

FA?98(I652Z> ABD
小巧的电子邮件检查软件。支持无限多个邮件地

址，自动检查是否有新邮件并下载邮件头部信息。

兼容 ]?BJ9I;?，"7B?K7?B (I65 和 )\N:KI (I65。
评分：.> / 星

//( I-8D-* &3>)*)D)-* J.A6D3 KE6875L
发布日期：01 $ 2 $ 2
软件大小：<2=24
软件类型：自由软件

文件名：=27IR01"I> ?@?
下载地点：ABB;C $ $ MMM> J^DI7B?9> 9:D $ IR9?7B?K $

67N?@> ABD5
著名反病毒软件 ]:KB:7 &7B6 H _6K\J <> =，Z> =，.> =

升级文件。 S三月版本 U
评分：] $ & S不适用 U

/M( "N<<3D.8--> #CF /( 0H
发布日期：01 $ 2 $ 1
软件大小：3<34
软件类型：共享软件 S2= 天试用 U
文件名：P;VB;<=/> ?@?
下载地点：ABB;C $ $ MMM> P;VB;> 9:D $
一个有着拖曳功能的 ‘%# 软件。您可以在不同的

目录选择任意个不同文件后进行上 $ 下载。支持断点

续传和断线后自动重拨等功能，非常值得一试！

评分：.> / 星

[:M75:IN 公司发布的软件下载排行榜： S截止到

发稿时为止 U
<> "Fa S2Z 位版本 U 0-b Z3. N:M75:INJ
Z> O67!6; S2Z 位版本 U 3Zb -2Z N:M75:INJ
2> E_6?M #K: -3b .2. N:M75:INJ
.> #I67B ,A:; #K: S2Z 位版本 U .2b ZZ1 N:M75:INJ
/> ]?B!6; 23b -=3 N:M75:INJ
-> ]?BJ9I;? F:DD\769IB:K S2Z 位版本 U 2/b Z<. N:M75:INJ
3> F:D;\#69 S2Z 位版本 U 2.b <00 N:M75:INJ
1> [6K?9Bc [K6R?KJ Z-b /1- N:M75:INJ
0> #:MO:M Z/b 30Z N:M75:INJ
<=> a\I8? "" S试用版 U Z/b -1/ N:M75:INJ

!
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最近笔者收到一些有关电脑病毒的示警报告最近笔者收到一些有关电脑病毒的示警报告，，这这

些报告大都是某些网友从些报告大都是某些网友从 !"#$%"$#!"#$%"$# 电子邮件收到电子邮件收到，，再转再转

发给其他人的发给其他人的。。

过去计算机病毒通常是通过软盘传播，但随着 !"&
#$%"$# 的风行，电子邮件也成为病毒传播的途径之一，

而由此也出现了有关邮件病毒的种种“神奇”说法，事

实果真如此吗？

比如笔者最近收到一封同事的邮件，说不要打开

一封以 ’()" #*$ +%$, 为主题的电子邮件，因为打开后

这个电子邮件可能会“毁掉整个硬盘”。而事实上，由

于电子邮件本身是简单的 -./!! 码格式，所以根本不

能执行病毒。 真正有可能带有病毒的，是随邮件而来

的可执行文件附件或 0(%1 2 34+$5 文档附件，而如果

你的电脑安装有防病毒程序，那么一旦打开带有病毒

的附件，防毒程序就会报警。所以，所谓的“3 678)5 病

毒”并没有传说中的那么可怕。

但现在诸如此类的邮件还是多得不胜枚举。在

!"#$%"$# 上将这类谣言称作“9(84”。散播此类谣言的

人，可能是为了终止一些无聊的连锁电子邮件，或者纯

属恶作剧。最离谱的是，有些人把标题是“:3;<:=3>
?: <=>3@!A3:3> 7-!@”的都说成是带病毒的杀手

电子邮件。由于电子邮件的传播速度甚快，这些谣言

几乎没完没了，上述这个邮件已经存在一段时间了。

这些所谓 9(84$B 在专门的网站都有详细的描述，

大家可以到 .CD8"#$+ 的网站去看看：

*##EF 2 2 ,,, 6 +GH BCD8"#$+H +(D 2 8I+$"#$% 2 18#8 2
J#+*H *#D5

9(84 只是用来吓唬一般用户的，对于公司网络来

说，只要系统管理人员及时使用最新的防病毒软件，从

防病毒厂商的网站上下载新的病毒资料，再及时更新

客户端，那么用户打开邮件附件发现病毒时就会得到

及时的报警，网络用户就不会受到病毒太大的影响。

病毒通常都在特定条件下发作，最常见的是利用

系 统 时 钟 设 定 发 作 时 间 ， 所 以 防 病 毒 程 序 厂 商 如

7+-K$$ 制作了病毒日志，你可以到以下网址查找本月

有可能发作的病毒：

*##EF 2 2 ,,,H D+8K$$H +(D 2 BGEE(%# 2 #$+*1(+B 2 I)"&

K( 2 1$+$DL$%H 8BE
目前电子邮件附件是病毒通过 !"#$%"$# 传播的最

可能途径，但是如果你的网络不只接收电子邮件，还允

许用户到 !"#$%"$# 下载文件，或使用浏览器访问 000
网址，那么网络感染病毒的机会也就相对高了。

所以现在许多防病毒厂商的产品，都倾向于在服

务器端安装专门的过滤电子邮件附件的防病毒软件。

例如台湾 ;%$"1（趋势科技）在推动服务器端防毒软件

上就相当卖力，其产品包括可以扫描 7)+%(B(K# 78)5、
34+*8"M$、=(#$B 邮件附件的 .+8"78)5，还有可清除 7.
N%(4C .$%I$% OH P 的 /8+*$ 的 0$LN%(#$+#。趋势科技近

期推出的技术集中于服务器端清除病毒，而不让病毒

流传到 N/，大部分程序都支持消除压缩文件所带的病

毒。当然对于单个网络用户来说，如果你自己的电脑

（客户端）上也装有防毒程序，那么就在防病毒大战上

又多了一层屏障。

电脑病毒通常要附在可执行文件程序上（一般是

$4$ 或 +(D 文件，但是 155 文件也行），以干扰电脑的正

常运作。目前不属于可执行程序的病毒只有宏病毒，这

是附在 0(%1 或 34+$5 文档上的一种病毒，用宏语言编

写，其杀伤力相对较低，一般也只影响 0(%1 或 34+$5
文档。 网友可到以下网址下载微软的防宏病毒工具：

*##EF 2 2 ,,,H D)+%(B(K#H +(D 2 (KK)+$ 2 8"#)I)%GB 2
同时，0(%1 QR8 和 0(%1 QS 都已经内建了部分的

防毒性能，但用户最好仍到微软的网站去看看有哪些

新的防毒工具，以免挂一漏万。

现在除了病毒外，系统人员又要为 !"#$%"$# 上的

恶意 ’8I8 程序和 -+#)I$T 元件担心，这其中又以 -+&
#)I$T 元件的潜在破坏性最大。 原因是：’8I8 程序运

行在 ’8I8 虚拟机上，也就是一般程序员所称的 .8"1&
U(4（.8"1U(4 是指程序只在本身的内存地址操作范围

工作），而不会影响到整个系统，因此 ’8I8 搞垮整个系

统的机会不大；可是 -+#)I$ T 可以直接存取系统的所

有资源，所以能在系统内干任何事。 -+#)I$T 的元件

甚至可以成为操作系统内的一个元件，所以有人说

-+#)I$T 是“第二代病毒”。现在在 !"#$%"$# 上安装任何

-+#)I$T 元件，会有所谓 /(1$B)M")"M，用户首先要决定

"天津 许成
!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$

%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%& !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%&%& !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
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这是一部浪漫主义喜剧。

以沾花惹草行为恶名远扬的体育评论员麦克斯

震惊了。

麦克斯是芝加哥最著名的橄榄球实况

评论员，生活放荡不羁，虽然他身边曾出现

过 无 数 个 漂 亮

女人，但没有一

个 使 他 认 真

过。这一天麦克

斯 邂 逅 了 活 泼

可爱、多才多艺

的萨姆小姐，他

惊 愕 地 发 现 这

位 小 姐 或 许 是

他放荡生活的终点。在相

识 !" 小时 内他们已经开

始相互使用昵称了。麦克

斯坚信，由于他与萨姆小

姐没有任何共同之处，那

种感 觉必 然 是所 谓 的爱

情。他不假思索地将他的

行李搬到了萨姆的住处，

随后 向朋 友 们宣 布 他要

结婚了，同时断绝了与以

前所有女朋友的联系。在

麦克 斯的 眼 里他 的 未来

已有了明确的轮廓：爱、

婚 姻 、 孩 子 ⋯⋯ 直 到 去

世，这位小姐将是他生活

中最后一位女人。

然而，这位萨姆小姐是否也将他当

作生活中最后一位情人呢#麦克斯感到

没有把握，如果不是，就应该在这位小

姐给他的生活带来灾难之前杜绝这种

可能性。麦克斯想到了扎尔——— 他最好

的朋友，于是扎尔极不情愿地成为了萨

姆的忠诚性的测

试物，在麦克斯

的请求下，扎尔

开始出击了。

随 后 ， 事 情

的发展越来越变

得使麦克斯难以想象，他终于感

觉到这是一场错误的游戏，如何

才能使它结束呢# !

是否相信程序的作者，而且 $%&’()*+)+* 也可以保证元

件是原装版本，而非由第三者假冒。微软 ,- 中的 ./0
12’+1)3%&’ 就是可以测定 .31)4’5 元件的作者，以及其

在传输过程又是否经过改动的机制。

不过，由于用户可以在浏览器内自行设定 ./12’+0
1)3%&’ 提供的安全程度的高低，系统人员很难不让用

户自行安装 6747 .889’1 或 .31)4’5 的元件。趋势科技

有一项叫 ,+1’:;37+ <):/(=799 的产品，可以象防火墙

一样有系统地防止用户私自安装一些来历不明的程序

元件。由于程序元件可能具有比病毒有更大的杀伤力，

因此服务器拥有分辨恶意程序元件的功能确有必要，

相信服务器端的防毒软件会愈来愈普遍。

大家也可以利用 >3.?’’ 的 ;%?1(’’@ 来防止恶意

.31)4’5 元 件 的 破 坏 ，不 过 这 个 软 件 只 安 装 在 客 户

端。

2118A B B CCCD (%?1(’’@D 3%E B F1)9)1)’( B

<):/(GH:%1’31)%+ B I’4)’C!GJK!KLG)+&’MD 21E9
还有部分厂商推出了一些可防止 6747 .889’1( 挪

用 =)+&%C( 系统资源的保护程序，如 N9’MM*/7:& 就属

于此类作品。请到 2118A B B CCCD 79827C%:@(D )OED 3%E B
?%:E/97 B N9’MM*/7:& 下载有关的试用软件。

提起 .31)4’5，笔者也想介绍大家到趋势科技的台

湾网站，测试一下他 们利用 .31)4’5 开 发的防毒元

件。 下载这个元件后，就可以即时为系统进行病毒扫

描。不过这个 .31)4’5 的元件只用在 ,-KD P 或以上的

版本，并且没有 6747 版本。大家不妨到以下的网站试

一下，其网址是：

2118A B B CCCD 1:’+&D 3%ED 1C B 。
此外，有些人也有可能将一些恶意 6747 .889’1 上

网。 如果想知道关于这方面的信息，可访问：

2118A B B CCCD 783)D +’1 B Q O7+R7) B S747 B S70
47G(’3/:)1TD 21E9。 !

! "##"$% & ’(()
吻一个傻瓜

北京 禹 编译 UCCCD E%4)’C’OD 3%EV
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*+ !"#$%,-./01

23 #$%&’()*!45678./01692:;
<692 +,-. / =>16?@ABCD #$%0
&’()*!92,-6EF,-GHIJK1LM

NOPQR4STU
您 可 以 在 安 装 !"#$%&’() 前 ， 在 硬 盘 建 一 个

*&"#() 的目录（目录名称您可另定），用 +,%*- 把光盘

上的 !"#$%&’() 目录下的所有安装文件，拷入这个目

录中。安装时，进入 *&"#() 这个目录中. ’/01* 即可。这

样有三个好处：

23 安装 !"#$%&’() 时，速度比从光盘安装快数

倍；45 装 !"#$%&’() 前，可不必加载光驱驱动程序，

更可避免光驱或光盘的问题，使数据读不出，导致安装

!"#$%&’() 的失败；65 硬盘上 *&"#() 的目录中，一些

应用程序您可以直接使用，比如 !"#$%&’() 的备份恢

复程序 7 *&"#() 7%08/9 7:"’/ 7/91 7/913 /+/ 等。

&’V(&’V,-WXYZ

[\ 12// 3 "45 3 2. 675 89: ;//4 <: *//4=
H]^<6_‘abc 9d-G92e <>?@. 66
AB&’) #$%&’();. 6=>16fghij 9<6k

C9< *lg6,-WXm*nop6q*3r #$%0
&’();D 6st*e678uBi_‘ab6v[92I
J>16wxwy6Iz{|}~!"#$#%U

如您还是初级用户，按以下方法处理，将会轻装上

阵。在重新安装有关软件以后，请不要运行光盘游戏，

先听 ;<，看 =;<，您认为正常了，执行：

;> 7?< <> 7;;; 创建备份 ;> 盘的目录

;> 7 @;ABC ;> <> 7 ;;; D E D F D = 把 ;> 盘内

容备份在 <> 7;;; 目录中

把一片软盘放入软驱，（关闭软盘的写保护）执行：

;> 7GAH?IJ I> D K D E 制做一个可引导的软盘

;> 7;ABC ;> 7<AE 7GAH?IJ3( I> D =
;> 7;ABC ;> 7<AE 7@;ABC 3( I> D =
完成后，取出软盘备用（打开软盘的写保护）。在

您觉得系统不正常的时候，用这片软盘放入软驱后再

开机，两次回车后，执行：I> 7 GAH?IJ ;> D K D L D E

快速格式化 ;> 盘，并传送系统文件 I> 7@;ABC <> 7
;;; ;> 7 D E D F D = D C 将备份在 <> 7 ;;; 目录中文

件，恢复回 ;> 盘完成后，取出软盘重新开机（按机上

HFEFJ 键），一切都会 AMN OST UVW P

显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除显示器故障分析及排除

&’|(I)*+,
"H-A./012 Q! R )SS3c4+5676
89-Alg6:c&’|(Ix;<)*+
,L

造成水平条纹干扰一般有两种原因：一种是来自

显示器外部，例如：显示器使用现场附近有电火花或高

频电磁干扰。此种干扰产生的现象是使显示画面出现

水平白色线条。另一种来自显示器内部，此种干扰产

生的现象是使显示画面出现水平黑色线条。您所说的

故障现象是随机出现的，若排除了第一种原因后，您可

以打开机壳检查一下机内是否有接触不良的地方，重

点可以检查电源输出端或行输出变压器管脚的焊点，

问题可以得到解决。

=>?@AB

":C-A.H_DCJ6EFRjiGHIH
JK6_DLAMNJOPQe6R#PST
UVWeL

显示器开机瞬间听到的“唰”的一声为偏转线圈磁

场变化的声音。根据故障现象可以判断为高压保护，即

@ 射线保护。所谓高压保护就是指对显象管阳极高压

的 一 种 限 制 。 通 常 情 况 下 显 象 管 的 阳 极 电 压 在

46M= T 4UM= 之间，若高压过高，@ 射线辐射超过 S3 )
毫伦琴，就会对人体产生危害，也会损坏机内元器件。

造成这种故障的原因大多数是由于使用者在发现行频

不同步时，调整行频电位器时从这端调到另一端。行

频降低阳极电压就要成比例地升高，这完全有可能超

过它的正常范围。因此，显示器内部的高压保护电路

开始工作，使行变压器停止工作从而关掉高压起到保

护作用。这种故障一般可以通过调整行频电位器来解

决。如果调整电位器无效，这时就应该考虑检查显示

)*+,-./ 0/’ 0/+!*1!

56789 2**" . ".
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器电源输出电压是否过高，行扫描逆程时间是否太短

等原因。

-A./_SVW

-A./_5STUVW6XYxWZ[\]
|^_‘U

加电无光栅，电源指示灯不亮，显象管灯丝不亮，

用手触摸屏幕没有高压静电反应，开机与关机瞬间听

不到偏转线圈磁场变化的声音。根据上述故障现象判

断行输出没有工作，故障可能出现在电源电路或行扫

描电路。打开机壳观察一下保险管是否烧断。若保险

管已烧断，首先应从电源电路查起，重点检查整流桥

中的二极管、大功率开关管是否有击穿现象。若保险

管没有烧断，可先从行扫描电路查起。首先检查一下

行输出电路（重点检查行输出管）、行激励电路、行振

动电路中的有关器件，问题可得到解决。

!XT YZ "

软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题软件安装类问题

*~abi2I #$%&’()*+ ,cd6eH[f1
ghijeJkc -.-/01+ 232 K174
+:l*mnKopqrf1stH
#$%&’()*+ ,cd6e6uxB92J

k[HKopqrst64&& 35(
678&(785 #$978& ab*iuks
t6v4 #$%&’():;Iuks
t?@wxHcd6e6sy
;<ukYZ6zYu{z{|
}UWZ~U!"U

这个问题出现的原因是：对于原来

不支持的设备，如果没有把它的驱动程序

从 -.-/01+ 232 文件中删除出去，#$%&’():;
就会认为还装着这个设备。因为不支持这个设

备，所以 #$%&’():; 不承认 -.-/01+ 232 文件中的

#$%&’()*+ , 的驱动程序。因此，#$%&’():; 保护模式

的驱动程序没有代替 #$%&’()*+ , 的驱动程序，#$%<
&’():; 也就不能搜索到这种设备。具体的解决方法是

在 -.-/01+ 232 文件中删除原有设备的驱动程序，再

重新运行 4&& 35( 678&(785 #$978&。

-=43>2-? @ 4AA*~ab;#-$%

c&’ #$%&’():;H926ex6(iJk$
%@Ad -5BCD EF5EG5& BF5 F78& &$)G !) " ’% H’C8
E’IDCB58 7%& J’C%& BF7B BF585 I7H K5 D8’KL5I)+

.’C %55& B’ EF5EG H’C8 &$)G !) "K5J’85 =’%B$%C$%M
-5BCD+ /’ 85D7$8 BF5)5 D8’KL5I)6NC$B -5BCD 7%& BF5% 8C%
-E7%>$)G J8’I #$%&’()+ /F5% 8C% -5BCD 7M7$%+

!926e)*e+,-<GHf-6.<R~I
YZLc/0&’926e#162B)*+H#-L
BY3u4YZ62B5;926e&’ -E7% >$)G
J8’I #$%&’()L657&’926eL "8&’ #$%<
&’():;9H -E7%>$)Gx6:I*;TU$%LzYu
{z{|}UWZ~U!"U

如果坏的 >’CKL5-D7E5 或 >8$O5-D7E5 压缩卷文件

!=PQ" 没有被 1RS3/，就会出现这个错误。#$%<
&’():; 安 装 程 序 运 行 的 -E7%>$)G 测 试 检 查 没 有

1RS3/ 的压缩卷文件。

要解决这个问题，可以使用下面其中一种方法：

在命令提示符下键入下面一行命令，可以在没有装入

=PQ 的 情 况 下 运 行 -E7%>$)G： )E7%&$)G!&8$O5"：T
!&KL)D7E5+ %%%"这里的 !&8$O5"是指 =PQ 所在的硬盘

号，!&KL)D7E5+ %%%"是指 =PQ 的名称。注意 =PQ 可能以

>UP-V4=0+!%%%"命名。把这个 =PQ 文件更名，使安

装程序找不到它，然后重新运行安装程序。更名的方

法是：在命令行上，键入如下一行命令：85% W&8$O5X ：T
!&KL)D7E5+ %%%"&)EOJ+!%%%"这里的!&8$O5"是指 =PQ 所

在的硬盘号，!&KL)D7E5+ %%%"是指 =PQ 的名称，!%%%"
是 =PQ 的扩展名。

请注意：没有被 1RS3/ 有可能是由于它的属性

被 设 为 6$&&5% !隐 藏 性 "、-H)B5I! 系 统 性 "、 或

U57& Y R%LH!只读性 "。在更名之前，必须去除这

些属性。可以在命令行上，键入如下一行命

令：7BB8$K Y ) Y F Y 8!&8$O5"：T
!&KL)D7E5+ %%%"这里的 !&8$O5"是指

=PQ 所在的硬盘号，!&KL)D7E5+ %%%"
是指 =PQ 的名称。注意 =PQ 可

能 以 >UP-V4=0+!%%%" 命

名。

备注： 如 果 在 1- Y >R-
或 #$%&’()*+ Z 环 境 下 运 行 #$%<

&’():; 安装程序，安装程序不能检查到

没有 1RS3/ 的 =PQ。安装程序只能从已装

入的 #$%&’():; 上运行安装程序才能检查到没

有 1RS3/ 的 =PQ。 !XT [\ "

!!"#$%&’ (’) (’#*"+

!"#$%&’( )*+ #""$ % $%
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“今年值 ! 万，明年剩 " 千，第

三年吗，不到 # 千”。这句话可说是

现在很多电脑的真实写照。配置不

当的电脑，在两年以后，将会贬值

#$% 。

其实只要配置适当& 电脑的贬

值速度并没有这么快。但对买电脑

或想给电脑升级的个人用户来说，

什么样的配置比较适合自己，怎样

才能得到较高的性价比，确实是一

个难题。

许多人评价一台电脑，往往只

是看 ’() 的速度，而 忽视其它配

置。所以现在有 * 千多一点的 (!，

我看这纯粹是浪费用户的钱。

收集一些杂志上和报纸上刊登

的测试数据，以及我组装和使用各

种档次电脑的经验，给各位推荐几

种不同配置的电脑（见计算机配置

表）& 以便使各种经济条件的用户，

都能买到合适的电脑。

一、普通型

本机型主板为资讯公司的 +, -
#*./0 122 34 546 主 板 &
’78+9/0:$$ ; 在运行支持 <<0 的

程 序 时 速 度 极 快 & 被 誉 为 “ 不 带

<<0 功 能 的 <<0 芯 片 ”。 我 用

’78+9.0*.2 (=:$$ ; >超 频 至 *? @
:A 有半年（当时无 /0 芯片，它比

.0*.2 更 好 ）， 用 B+CDEFGH*、5IJ
I+KLH"、(MENEGMEO PQ $ 和 ?RSPQ $ 等

软件，未发现有兼容性的问题，有时

感觉比朋友的 (:$$ 还稍快。

这台机器的主要特点是升级性

强，只要将主板卖给 P*. 的升级用

户& 其它配件都可留用，便可升级到

T. - ?R 或 (!。

如果考虑经济原因，可将硬盘

改为 !Q $/U，显示器为 !PVQ :* 逐行

彩显，不要调制解调器，价格可控制

在 P$$$ 元以内。

二、中档型

1OEWWE X(? 是全球第一颗 (LCJ
N+YZ 级 的 支 持 最 新 1/( 的 芯 片

组。而微星 1/(PP!" 的 ?R 性能要

比华硕 1/( - ?$$$,X 略高一点，比

同档次的 1/(H"#$ 的 ?R 性能要好

得多。将 ’[!.. 超到 *? @ : 也是没

问题的。所以这台机器运行流行游

戏，效果是很好的。由于显卡是 1/(
的，用 (’3 声卡播放 <(? 音乐，同时

又运行其它应用程序，声音并不会

断续。使用 (’3 声卡比使用 3S1 声

卡的同等配置的机器，系统性能有

较大的提高。

这台电脑能以 (LCN+YZ 机的价

格，获得 (!的性能，因为现在绝大

部分的应用程序并没有为 (!做优

化处理。等 T. - ?R 降价后& 只需调

换 ’()& 即升级成功& 它的性能将超

过现在流行的 (!& 因为那时 T. 的

主频将达到 !$$<\]。当然你还可以

增加 .P<SR=1<。换下的 ’() 现在

才 .$$ 多元& 到时处理也不会贬值

多少。这台机的特点是：易升级，性

能价格比高，推荐个人用户买这款

电脑。

三、高档型

这是 !HH* 年的流行配置，就个

人用户来说，性能已有点超前了。如

果不存在经济的因素，又想获得较

高的性能& 当然就是这台电脑了。

四、梦幻型

由于 3CNLWPP$20 的原因，现在的

(!的 外 部 频 率 都 是 ..<\]。 3CJ
NLWPP$U0 的外部频率达到 !$$<\]& 这

时的 (!才能真正发挥它的高性能。

作为个人用户来说，配置一台

电脑首先要考虑的应该是显示器，

因为每天要对着它的可是你自己，

长时间使用差的显示器可能会伤害

你的眼睛和你的身体。电脑商考虑

的是利润，他可要将贬值最快的东

西卖给你。其实电脑中降价最慢的

是显示器和硬盘& 最快的是最新推

出的高档 ’()。

如果仅仅作一些文字处理，有

空 时 看 看 X’R， 玩 玩 游 戏 ， 上 上

“UUS”，普通型的电脑就可以了。对

一个狂热的电脑游戏者，中档型的

电脑是比较适合的。如果不是专业

做 ?R 或专业 ’1R 制图，现在就不

必买 (!。 "

名 称

’ ( )
主 板

内 存

硬 盘

光 驱

显示卡

声 卡

软 驱

键 盘

鼠 标

显示器

音 箱

<5R6<
机 箱

价 格

普 通 型

’78+9 /0:$$ ;

?:<U6R5
钻石三代 ?Q :/U
美上美 P0

46’ !Q PP
小太阳

机械

飞利浦 !#U
普通小音箱

=B??Q .
1,
约 -.// 元

中 档 型

’78+9 !..Z9
金鹰 X(?
?:<USR=1<
钻石三代 PQ ?/U
S54[:P0
微星 1/( - PP!"
呛红辣椒 (’3
,61’ !Q PP
美上美

(S ^ :
飞利浦 !$#1
轻骑兵

=B??Q .
1,0
约 00// 元

高 档 型

华硕 (:2H"
华硕 (:2H"
?:<U @ : SR=1<
钻石三代 PQ ?/U
创新 :P0 遥控

华硕 1/( - X:.P/,?
震撼教育 (’3
,61’ !Q PP
美上美 >人体工学 A
(S ^ :
S54[ !# V
轻骑兵

实达 ??.$
保利得 1,0
约 1-/// 元

梦 幻 型

(!P$$
3CNLWPP$U0 芯片的主板

.P<U @ : SR=1<

.Q #/U 或 S’S3
创新 RXR
<ECGN ?R XEEREE
创通 1B6.P/EWD
_3(
美上美 >人体工学 A
(S ^ :
S54[ !" V
‘B!$$U1S >S=SA
\a7LG #.Q .
保利得 1,0
估计 20/// 左右
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且自行开发了 !"! # $%&’ 技术，

用 于 环 境 模 拟 （(!)*+"!,-!./0
1"2-0*!3），创造更逼真的声音环

境。令人吃惊的是，456*)- 不但

采用了 4 7 89:’ 输出端子，连输

入端子都是 4 7 89:’，而 ;<(=>
只 在 输 出 端 子 使 用 了 4 7 89:’

（音乐发烧友有福了）。

这款 8?: 声卡估计会在春夏

之交的时候与各位见面。有条件

的 读 者 可 以 在 @A’?B19(C 7
?D*!/ 大展上一睹她的风采，到

时，?+-/.*)- 还会推出 E9 50/F.-+
G""2"":: 加 速 卡 ， 配 上 这 块

456*)-，虚拟现实游戏将达到一

个新的境界。（我们来想象一下

HI/J- ::、古墓丽影 ::、G% 快打

⋯⋯嗟乎！谁知道到时会出什么

E9 游戏！）

叽里呱啦说了那么多，只因

为小弟想将这则好消息告诉天下

玩家，如有何意见和建议请及时

提出，小弟不胜感激！（太夸张了

吧？） "

我 在 这 里 向 大 家 推 荐 一 款

?+-/.*)- 6/KF 的 8?: 声 卡 ———

9IKK-2 4"I!2 50/F.-+ 6*)-（以下

简称为 456*)-）。她采用一种新

的音频芯片 (1LMNOM，这种芯

片 结 合 了 ( # ,I 高 采 样 率 的

9/+P*! 专 业 硬盘 数 码 刻 录技 术

和 (,I0/."+ :G 合成技术。456*)-
将提供硬件的 => 位复音的波表

（当前的 ;<(=> 是使用 EQ 位硬

件复音与 EQ 位软件复音混合的

波表），并可以把 => 位复音分配

给 => 个独立的声音通道，将其存

入 <;G 文件或 1:9: 文件里，其

回放效果达到 QN 位分辨率下的

>AJ$R 采样率。456*)- 且支持 ES
个声音通道同时录音，加上 EQ 个

另外的声音流在其固化的 (TT-U.F
引擎中以 >AJ$R 的采样率吞吐。

?+-/.*)- 声称这种 (TT-U.F 引擎能

达 到 令 人 震 惊 的 MNNN 以 上 的

1:84 值。

456*)- 不但支持微软的 9*V
+-U.4"I!2 和 9*+-U.4"I!2 E9。而

!"#$%& !"#’(
——— -.//01 )2.31 &456708 9:;0

!深圳 果果

目前，市场上已出现

了大量的 8?: 声效卡，现

以较流行的启亨呛红辣椒

8?: 声卡为例，简介其主要

规格。

&’
·</)-./K0- W波表 X合成器

·EQ 位复音

·4%4 三维立体效果

·可编程 >O5 至 >AO5 取

样频率

·高效动态滤波设计

·M= 位数模 7 模数转换

·麦克风音效直接放大功

能

·支持 M Y A15 964 功能

(’
·<*!@S 即插即用

·支持 9*+-U. 1IF*U 及 9*V
+-U. 4"I!2、Z-!-+/0 1:V
9:、1*U+"F"T. 4"I!2 4[FV
.-,、 1*U+"F"T. L;%&
18L # >NM、 全 兼 容

4"I!2 50/F.-+ M=。

)*
·音频输入 W4"I!2 *!X
·音频输出 W4"I!2 "I. X
·麦克风 W1:?X
·线性输入 W6*!- *! X
·内建 MS 针 1:9: 键盘接

口 7 标准摇杆接口
"

)
*
+
,
-
.

声卡介绍

’<= 声效卡大换血

!扬州 文刀

声效卡相信大多玩家都很熟悉（这话

等于没说），因为它是组装多媒体计算机

必不可少的部件，简直已成了计算机的标

准配置。其诞生至今已先后推出了 A 位、

M= 位、EQ 位版本，一直是使用普通的 :4;
总线。但随着 8?@A 新一代技术和标准的

诞生，如 9*+-U. 4"I!2、9*+-U. 4"I!2E9、9*V
+-U. 1IF*U 等，:4; 声卡将成为历史，于是

声效卡制造厂商大为着急，纷纷于 ’@A 推

出了基于 8?: 插槽的声效卡。

基于 8?: 总线的声卡肯定是’@A 最火

的技术，因为 8?: 声卡可以大幅度把系统

占用量降至 M\ 甚至更少，让电脑腾出更

多的时间去干其它事，特别是软波表、语

音识别之类的。采用了 8?: 总线的声效卡

具有以下几个特点：

M] 降低系统资源占用量。:4; 总线的

声效卡通常占用系统 >N\ 的资源，而采用

8?: 总线的声效卡仅占用系统约 M\ 的资

源，使系统腾出更多时间去处理其余的工

作，从而大大提高了系统利用率。

Q] 提高数据传送速度。由于 8?: 总线

的传送率 WMEE15 7 4X 大大优于 :4; 总线

W=15 7 4X，因此 :4; 声效卡常常出现的延

迟现象将不存在。

E] 采 用 新 的 964W9"P! 6"/2/K0-
4"I!2 ,"2I0-F X波表合成技术。’@^ 出现的

声效卡波表合成技术 W</)-./K0- X 大大提

高了声效卡音效的品质，但由于硬波表一

般较贵且不易升级，而软波表又占用太多

的资源，因此得不到推广。8?: 声效卡上采

用了新的合成技术，将波表存储在硬盘

上，使用时调至内存，使用专用的音效芯

片 来 处 理 ， 这 项 软 硬 结 合 的 技 术 称 为

964，是目前 8?: 声效卡的新一代标准，结

合了软波表与硬波表的优点。

采用了 8?: 总线的声效卡缺点在于

由于 8?: 总线声效卡无需像 :4; 声效卡

那样占用系统的资源 W如 :%H、9;1、: 7
BX，因此在 9B4 环境下玩游戏时将不能

发声，需采用专用软件模拟出类似于 :4;
声卡的位置。 "
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如果你买电脑，是买

组装机还是品牌机？相信

许 多 发 烧 友 都 会 异 口 同

声 地 说 ， 当 然 是 组 装 机

了，价钱便宜很多不说，

还 能 够 按 自 己 的 意 愿 灵

活选择配件。如果你是一

个 刚 要 跨 入 电 脑 门 坎 的

爱好者，听了这些话，千

万 别 一 激 动 就 跑 到 电 脑

配件市场去狂购一番。为

什么! 因为你有可能买到

很多假货。什么，假货!电

脑配件有假货! 那怎么样

才能识别出来呢! 你肯定

会问。

好，现在就让我来将

电脑大卸八块，把你购买

每 一 个 配 件 可 能 会 出 现

的问题告诉你。

!"!"#
"#$ 是电脑配件中最

明贵也是最重要的家伙了，

它决定你电脑档次的高低、

速度快慢，而做假的机会也最多。

%&’() 公司的 "#$ 人人称道，但是被假冒最多的也

就是它。一方面因为技术的先进，%&’() 的 "#$ 可以跳

频使用，这就给许多不法商家 *(+,-. "#$ 创

造了技术条件，消费者受害也大。首先，我们

购买 "#$ 的时候，应仔细观察，/一般不要买

散装的，散装水货多 0，如果你是买 %&’() 公司

的 奔 腾 级 别 的 "#$， 并 且 还 是 #(&’12+
344556 以上，那么一定要盒装的，注意观察

包装有没有被拆过，"#$ 是否带风扇，有没有

被打磨过的痕迹，"#$ 的厚度是否比一般的

薄，"#$ 标称频率的阴刻点阵字符深度与同

样封装的 "#$ 相比是否明显不够。一般不法商家主要

的作假手法就是打磨，将 78 打磨成 399，将 344 打磨

成 :;;，要么就是将返修的旧货充新卖给用户，经过仔

细观察我们可以发现一些蛛丝马迹。

其次，我们在购买的时候，一般应要求商家测试一

下，如你购买了 #(&’12+ 344556 "#$，你可以要求他

将跳线跳到 :;;5<= 试试，真品一般可以正常使用，甚

至有的可以跳到 :995<=，如果一跳即死机，你有理由

怀疑是假货。如果这时，商家告诉你，现在的 "#$ 被锁

频，不能跳，那么还有一招，"#$ 的倍频被锁，并不妨

碍我们用更快的总线速度进行超频试验，我们仍可以

要求商家用一块有 785<= 或者 >95<= 的总线速度的

主板来测试，如果这样跳不行，你完全可以不买。

购买 "?-1@ A %B5 4@>4 或 C5D E4 的 "#$，应注

意的是，"?-1@ A %B5 "#$ 一般不能跳频，所见即所得，

因此假的比较少 /是否也因为价钱较便宜! 0。而 C5D
的 "#$，特别是 E4 系列，只要是真品，一般都可跳频

/C5D 的 "#$ 没有锁频 0，如果你要的 "#$ 不能跳上

去，不管商家怎么蒙，你一定不要买。并且，C5D 的

"#$ 和 %&’() 的 "#$ 相比，*(+,-. 的技术更容易实

现。我们在电子配件市场观察一下，可以看到许多

C5D 的 "#$ 上的字迹只是普通的油墨，很容易抹去，

也很容易再印上一个新的数字。因此，经观察后叫商

家跳高运行一段时间，很容易分辨出真假。

#"$%
现在的主板品牌多得让任何一个电脑爱好者眼花

缭乱，华硕 /CF$F0、联想 /GD% 0、海洋 /H"IJE0、大众

/KJH0、微星 /5%"*HFIC*0 等等，给我们选择带来一

定的难度，给我们分辨真假也带来一定难度。上一段

时间，经常可见某名牌主板假货充斥市场的报道 /指华

硕 I6L7 M J0 ，好东西好卖，仿冒的就多。那么，在购买

的时候，我们应怎么做呢!
首先，观察一下主板的包装是否完整（包装盒内一

般都会有一块主板，一本用户手册，一套连接线，有的

主板还有配套软盘、宣传资料和捆绑的软件）；说明书

印刷是否精美，字迹是否清晰；主板做工是否精良，焊

锡是否工整，有的不法商家会用旧主板充新卖给你。

接着你可以看看主板

上的芯片组，一般是

%&’() 公 司 的 芯 片 组 ，

有 N6 芯片组、O6 芯

片组 和现 在 的 I6 芯

片组。如果给你的是

N6 芯片组的主板，那

么就是接近无用的主

板，更要命的是，他还

可能出很高的价。在你把握不大的时候，最好请一位

识货的朋友一道购买。

&"’()
在电脑配件里，显示器的价格同样占很大一个比

例，一部好的显示器可以让你少受伤害，工作舒适。当

然，你又会碰到一些麻烦。

显示器的一些技术指标笔者不用多说了，主要是

最大分辨率、点距、刷新频率及是否符合环保标准等

!
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等。显示器的品牌在市场上也多不胜数，价钱从低到

高都有，尺寸也各不相同。有时一种显示器又有许多

规格，如著名的 !"#$#!%&飞利浦 ’ () *显示器，就有

()+、(),、(-)+、(-), 四种之分，各个型号价格不同。

不法商家可能给你一个 , 级管的国产显示器，却按 +
级管收你的钱。所以在你购买之前，最好对你所购买

的显示器是什么牌子，有什么型号，各是多少价钱做一

些了解。同时，最好不要盲目听取商家的“热心”建议，

他可能会建议你买一个从来没听说的牌子，并且价钱

还不菲。另一方面不要选择那些价格低廉的杂牌显示

器，有的购买者贪图便宜，买回来不久就出了问题，返

修又麻烦。价钱便宜得太离谱也值得怀疑，笔者就听

说有的小显示器厂用 (.*显示器改装成 ()*以降低成

本的。因此，千万不要因小失大哟。

*"+,
现在的软件越做越大，组装一部好的电脑不能没

有一个大硬盘。购买硬盘时不法商家最常用的蒙骗手

法主要是以旧充新，用返修过的硬盘充当新的好的硬

盘卖给你。我们可以用 /"01%0 命令查看一下格式化

卷标建立的日期来判断硬盘是否新旧。如果在格式化

的过程中，出现一些可疑的停顿或者硬盘有异常响声，

我们也有理由要求更换。

-"./
内存条有 .2,、32,、(42,、562, 等之分，又有

718 内存和 %19+2 内存之分，718 内存又有 :6 线

和 (43 线的区别，而每一种内存条外形似乎一样，加上

打磨过的内存条不容易辨认出来，因此，很多不法商家

便会利用这些机会将杂牌内存条打磨成现代、三星、东

芝等名牌高价出售，或者报 %19+2 内存的价，给的却

是普通 718 内存。所以我们在购买时，首先要买正规

大厂的内存条，如现代 &型号前的 "; 字样 ’、高士达

&$<%’、三星 &%7/’、德州仪器 &=# ’、日立 &">?@AB> ’等，

看看内存条上字迹是否清楚、表面是否光洁、焊点是否

规则、金手指是否毛糙等。

0"12
光驱的发展似乎很快，电子市场的 3 速光驱还没

卖多久，就突然冒出来 (4 速、6- 速、6. 速甚至 (-- 速

的光驱。光驱的倍速实在难以用一个标准来测试，众

所周知，光驱转速越快，纠错能力越差，我们衡量一种

光驱的优良不能以多少速作标准，并非越高速就越好，

(4 速的光驱如果读一张“烂”碟，可能并不比 6 速或 .
速的快，有的干脆就死机，罢工了事。因此容错性是购

买光驱首先应考虑的问题。更不能单是看光驱前面面

板上的数字如 3C、6.C 就断定此光驱是多少速的。同

样，在面板上写着“%8D;”的光驱并不代表一定就是

%8D; 光驱，打磨光驱面板上印刷，简直是小菜一碟。

一般在正确安装好光驱后开机自检时可以看见型号。

笔者有一次买美上美 3 速光驱，商家给的货却是 . 速，

只见面板上有 EF+1G %!771 字样，可能商家欺负笔

者不识英文，“EF+1”是四方院子的意思。一问，忙解

释说这个光驱是他向另一个卖光驱的借的，连他自己

都不知道是多少速。也不知道他说的是真是假，总之，

选择光驱是需要十分细心的。

3"’(4
显示卡和显示器决定了电脑的显示质量，一部好

的电脑决不能为节约一点钱而配一块廉价的显卡。在

经济条件允许的情况下，我们有理由买一块中档以上

的显卡，特别是 51 游戏发烧友对显卡的要求更是到

了近乎苛刻的地步。同主板一样，市场上什么显卡好

卖，就会有仿冒品出现，笔者遇到的最典型的例子就是

仿丽台 %4--1C 的显卡，几乎到了假可乱真的程度。其

次是不法商家以次充好的问题，报价是名牌卡的价，给

你的却是杂牌的显卡。因为现在的显卡品牌和品种真

是五花八门，即使是同种显示芯片，不同的品牌有时差

价甚至达到一半，而质量差的显卡对显示器和操作者

本身都有损害，所以我们购买显卡一方面要了解一些

显卡的基本特征，另一方面不要为了贪图便宜买一些

廉价的显卡。在购买时应仔细观察一下显卡的做工是

否精细，做工差的显卡边缘锋利，焊锡不工整，开机时

是否会闪现不正常亮条及亮斑或者花屏，运行大型软

件是否会死机。显卡的购买需要积累一些经验，因此

最好请一位有经验的朋友一同购买。

5"64
多媒体电脑是以声卡和光驱为主要配件的，没有

声卡的电脑是算不上多媒体电脑的，但是除非是音乐
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大大大 众众众 !!-!!!——— !!.!!/!!0!!.主主主 板板板 简简简 介介介

大众主板一向以品质稳定，性能优异著称，在用户

中享有很高声誉。近来，大众公司推出了基于 !"#$%& ’
结构同时又支持 ()* 接口的主板 *(—+,-+，更是大

受用户欢迎。该主板采用台湾威盛公司的 ./( 01,
.*2 芯片组，使用户可以在奔腾级系统上享受到 ()*
接口处理视频和三维图形数据的优异性能。

*(—+,-+ 主板的主要技术特点如下：

-3 采用 !"#$%& ’ 插座，完全支持全系列的 /4&%5
*067、*007899:;、(9<、=>、7?@AB C /D9 >:E>、

>:E>9:7*F 并且特别对 =>、>:E>9: 芯片进行了优

化 87G: 主板仅对 /4&%5 芯片进行优化 ;，真正支持

’09HI 总线频率，支持 7?@AB C /D97*F 特有的 JA4%K@
LM@N& 8线性触发 ; 方式，如果选用 =>、>:E> 系列 7*F，

会比基于 62,G: 主板系统快一些。

+3 支持 ()* 先进图形接口，有一个 ()* 插槽。

()* 显示卡即将成为新一代显示卡的主流，其数据传

输速度最高可达 0229D C !，是 *7/ 总线的 6 倍，彻底

解决了 *7/ 总线传输视频和 2< 图形数据的瓶颈问

题。

23 四条 *7/、两条 /!( 插槽。

63 最大支持 0-+9 !<O(9 内存，有三条 ->E 线

</99 内存槽，方便扩充。由于 ’+ 线的 P<Q C R* 内存

不能和 !<O(9 同时使用，所以省却了 !/99 内存槽，

节约成本。支持 P778内存自动侦错纠正 ; 技术，提高

系统的可靠性。

03 两个增强型 P—/<P 接口，可接四个 /<P 设

置，支持 FJGO( <9( C 22 传输模式，硬盘传输率达

229D C !。

>3 双 F!D8通用串行总线 ;接口，为未来的硬件标

准提供支持。一个 *! C + 鼠标接口，可节省出一个

7Q9 口。

’3 -9 *AS%5A4%T DM@N& !O(9 高速缓存，比 G: 系

列主板的 0-+= 多一倍，性能自然有所提高。

E3 采用 (G: 结构。主板布局简洁、合理，其散热

性、可靠性、扩展性、可维护性比传统 (G 主板大有提

高。

13 支持 (7*/ 电源管理，内建定时开机、定时关

机、9"T%U 远程开机、软件关机等功能，使电脑更贴近

生活。

-,3 内建 7*F 过热自动报警及保护装置，风扇控

制装置，保证了系统的安全性。 "

!何肇东
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$爱好者，一块普通声卡和一块创通声卡在一个对声

音要求不高的用户面前可能效果一样。因此我们可

以常常见到一部 *%4&AMU !级别的电脑其它配件都

很高档，但是声卡却是一块一百元左右的廉价声

卡。有些声卡标榜带 2< 功能和软波表功能，这些

专业术语对一般用户是不能真正理解的，这就给不

法商家一个可趁之机。有的不法商家以次充好，把

杂牌声卡的功能渲染得让你心动，然后在价格上

“宰”你一刀。那么我们怎样可以测试出一块声卡的

效果是否良好呢V一个最简单的办法就是选用不同

频率音质来放 .7< 或 7<，如用 663 -=HI 音质播

放，质量差的声卡便会有明显的停顿。再一个办法

就是看声卡用的声音处理芯片，一般比较好的处理

芯片是 !2 系列芯片和 P!! 系列芯片，如著名的启

亨红辣椒 8采用 !2 的 !"4A#N .AL%N; 和华硕2<*8采
用 P!! 的 9K%N&@" W -;。除了声卡，音箱是表现声卡

音色的有力工具。一对好的音箱可以让一块一般的

声卡呈现让人满意的效果。笔者的声卡是新众声

卡，借于 X/7QJP !<>EE 木质音箱，在放 .7< 时，

可以清晰地再现 2< 立体声和杜比环绕声效果。

7"82
软驱的价钱一般在 -2, 元到 -0, 元左右，主要

的品牌有索尼、美上美、XP7 等。软驱因为利润不

大，商家一般不会搞什么手脚，不过仍要小心不法

商家用返修的软驱代替新货出售。有的用户买的软

驱没有多久就会出事，因此购买软驱最好到那些信

誉较好的商家处购买。

9":;<=
笔者第一次组装电脑的时候，不知道机箱和电

源是一起出售的，以致于算了机箱的价之后，又付

了电源的款。后来吃一堑长一智，不再上当。一般机

箱和电源的问题不会引起大部分用户的重视，但是

如果电源出了问题比如变压部分失灵，就可能将

7*F、主板、硬盘全部烧毁，后果不堪设想。因此，买

一款质量过硬的电源是安全的保证。应选立式大机

箱，一方面电脑应体现其豪华气派，二是散热性好

一点。这类配件只是购买者自己对款式要求有所不

同，一般问题不大。

综上所述，购买电脑配件是一项细心的工作，

一次两次我们都有可能被不法商所蒙骗，不过只要

大家肯学，教训积累起来就是经验了 8当然我们还

可以学习别人的经验教训 ;。最后衷心地祝愿大家

能够组装到一部称心如意的电脑。

注：以上电子市场指深圳赛格电子配套市场

"
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01234%45%’( - &## 6$#

0!7 !!"## /)/#
!!&%% ""/#
!!&"" &".#
!&##’’( )#5#
!)%%’’( .)#
01234%45%’( - &## %&#

!!"## $"##
!!&"" &)##
! &##’’( .%#
! )%%’’( 5##
*’+ ,% - &## .%#
*’+ 8% - &"" )$&#

外地硬件市场行情

内存市场连出低调，走势一

路下调。即使是现代（9:）、高士

达（;<=）、德州仪器（>?）等十分好

卖的条子，也挡不住去势。

尽 管 ?@ABC 公 司于 "
月 &# 日宣布大幅度降价

!!""" 的价格，但“村”里

0!7 的行情并没有为之

冲动，仍然没有大的改

变，表明这消息在短期内

对“龙头”芯片的影响不

大，预计 $ 月中旬才会有所变化。从近日市场交易来看，!!
&"" 仍是现在的热点。对商家来说，!??&"" 仍然有的可卖，

不必急于出手，而对于广大投资者来说，为了不使自己的

电脑过早地被“套牢”，还需要延长持币观望期。笔者以为，

今后的市场，将是 =CDA & 和 )##’9E 总线的 0!7 的市场，

现在只是“大盘”调整期，!!&"" 将成为过渡时期的入门产

品，广大投资者宜审慎把握时下走势，看看再说。

流行硬件推荐排行榜 -.//0 年 1 月 12 日 3 +,-./0123
*FDCCD G!" 芯片

组的主板近日大量到

货，掩盖了 >( 芯片

组的落日余辉。较高

档 次 的 有 大 众 的

&#)&、浩鑫的 /./ 等，

尤其值得一提的是大

众的 &#)&，由于板载

)’H 猝 发 式 高 速 缓

存，配合 &##’’( 的

芯 片使 用 速 度 奇 快 ，

您还尽可以将主频跳到 6/’9E 使用。较低档的以福

洋和宏鹰等为代表，价格在 /## 元至 %## 元之间。包

括 !?? 主板在内，不断有新的品牌加入，导致高档主

板价格冲高困难，价格限制在 )&## 元以下。过去的

华硕 >(.6 系列主板已让出皇袍，价格也略有下调。

*FDCCD G!" 芯 片 组 的 主 板 虽 然 支

持 6/’9E、5"’9E 总线主频，且使

=I0,J> 6 用户也能使用 *<! 接

口，但毕竟它还不支持 )##’9E 总

线主频，隔靴搔痒而已。

声卡类声卡类：：

创通 *KJ %$ <DCL )%##
创通 *KJ %$ GMCNB 6##
创通 =H )% !@! "6#
花王 I!; " )$/
太阳花 "& 位 !0? &/#
长青树 "& 位 !0? &/#
全捷 %$ 位 !0? ""#

本期向您介绍了 !0? 声卡，?@O
ABC 和 ’3P2DQDRA 公司也宣布了下一

代操作系统将不再支持 ?=* H7= 的

声卡，故此，?=* H7= 的声卡将会于

)..5 年逐渐脱离电脑市场，而 !0?
H7= 的声卡将成为日后主流。目前，

!0? H7= 的声卡还未大量到货，尤

其是品质较高的启亨、华硕、创通等

品牌，市场上还较少见，同时相对于

?=* H7= 的声卡价格略高。 "

!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789!"456’789

内存 )%’H J+I &##
)%’H =+S*’ &"#

)%’H J+I &)#
"&’H =+S*’ $##

硬盘 T> 火球 - &U )<H ))%#
T> 火球 - $U "<H )%5#
迈拓 钻石 &U )<H ))$#
迈拓 钻石 $U "<H )%5#

三星 &U )<H )#6#
三星 $U "<H )/5#
=BMVMAB - &U )<H ))##
=BMVMAB - $U "<H )%5#

显卡 华硕 G"6/+( $&#
华硕 G&%$<> W ! /&#
联讯 *>0 W &$6/ )/5#
丽台 =%5# %/#
丽台 =%5# X*<!Y 6/#
耕宇 大龙 )### )"##

丽台 =%5# 6&#
丽台 %##+( $/#
华硕 G "### )"5#
钻石 .5/# *<! ))5#
小影霸 .6/# *<! %&#
小影霸 %"&% *<! 65#

创通 =H)% "6#
同维 "+ )&/
花王 "+ )"/

华硕 G "### )"5#
华硕 "6/#+( $/#
金鹰 ="6%/ )%#
?@ABC &%$ <>" ))##
金鹰 =""6/ &5#

T> 大脚 &U )<H )#%#
T> 大脚 $U "<H )$)#
=BMVMAB - )U &<H ."#
=BMVMAB - $U "<H )%5#

)%’H J+I )./
"&’H =+S*’ $/#

声卡 创通 =H)% ".#
创通 =H%$ 6.#
:*’*9* "+ )&#

启亨呛红辣椒 "5#
创通 =H)% "/#
:*’*9* "+ )&#

技嘉 >(" )&5#
浩鑫 $$#;( )&/#
华硕 >(.6 W J ))"/
华硕 !&;.6 )"&#
微星 $$#;( )&.#

南昌 南京 上海

主板 钻石 +Z? /5% ?>(+ )#5#
华硕 >(.6 W J )#%#
华硕 !&;.6 )$5#
皇朝 /.,>( W ) ))5#
皇朝 /.,>( .5#

大众 &##6 55#
大众 &#)& )&5#
技嘉 >(& )###
技嘉 ;( )&/#
华硕 >(.6 W J )#"#

种类 规 格 价格 X元 Y 规 格 价格 X元 Y 规 格 价格 X元 Y

内存类内存类：：

)%’H J+I S*’ )%/
"&’H J+I S*’ "%#
)%’H =+S*’ )5#
"&’H =+S*’ "6#

!"#456 类类：：

?@ABC !B[A3N[ !&"" &&5#
?@ABC !B[A3N[ !’’( &## ./#
?@ABC !B[A3N[ !)%% X散 Y 5$#
*’+ ,% W &"" )"/#
*’+ ,% W )%% X散 Y 65#
0:S?( %(5%’( - &## X散 Y %##
?H’ %(5% - !S&## \ X散 Y /$#

主板类主板类：：

华硕 !&;.6 )&##
华硕 >(.6 W J )#&#
梅捷 =: W %,H )&##
梅捷 =: W /H>/ 5/#
技嘉 >(" 56#
大众 !* W &#)& ))##
大众 !* W &##6 6.#
福洋 Z:? G!" /5#
资讯 <( - *G - )5# ))##
浩鑫 9I> W /./ 5.#
浩鑫 9I> W /6. %6#
宏鹰 >(!2D! %.#

!!本栏目主持人 张首彤本栏目主持人 张首彤
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!"《#$%&’(’)* +))$%, -.
即学即会》/初学者 0 中级 1：
使用《!"#$%&%’( )’’"#* +, 即

学即会》这张光盘，你会快速

地找到所需信息。这张光盘

是为提供即学即会的解答而

专门制作的，所有操作可通

过光盘实现。本光盘大盒包装，内含价值 -./ 00 元 -+.
页的配套书。 2-3

4"《#$%&’(’)* 5’&6 -.
即学即会 /初学者 0 中级 1：
本光盘是有效 的可视参考

资料，通过简洁而易学的过

程，快速地解答有关 1%$2
+, 的问题。所有操作可通过

光盘实现。本 光盘大盒包

装，内含价值 -./ 00 元 -+. 页的配套书。 2-3

7"《 英 语 实 践 ——— 美

国会话》：是基于《美国会

话 3-0》改编而成的有声读

物，精选了书中全部 3-0
个情景对话。利用最先进

的多媒体技术，采用纯正

美音录音，十余种功能灵

活运用，是您的“口语家

教”。配合《美国会话 3-0》使用，相得益彰。

233，配书2-8

9"《英 语 实 践——— 阅 读

与理解》：是基于外研社出版

的《阅读与理解》改编而成的

有声读物。包含各种文体的

六十二篇精选读物，特别对

读者难于理解的四十个语法

现象和三百二十个词汇和短

语的用法进行了详细的解释，并配有例句。 2.3

:"《中国四大古典文学名

著》套装：精选原著中主要的

章节改编成短小精悍的故事，

采用最新的多媒体技术，全部

以动画形式表现，加上专业播

音员绘声绘色的演播，使人物

活灵活现，使故事情节更加引

人入胜，并提供了多种娱乐方

式。 2!-3

8"《名画博物馆》：介绍

了 34 世纪以来西方各个历

史时期的名画珍品，使您领

略到世界级艺术大师的经典

之作。检索方便，既可按时代

进行浏览，也可以画家作品

为线索进行欣赏。拥有这张

光盘，就等于您把一座名画博物馆搬回了家。 293

."《飞扬中文电子

邮件》：具有全中文化

环境、人性化界面、支

持中文地址、支持多种

中文内码、公文传输及

归档、支持多用户共用

等特点。利用此软件，在个人和家庭生活中可以迅速

传递各种多媒体信息；在企业内部可以实现个人或部

门之间的公文、信件、报表、计划的相互传递。 2!43

3"《有声教室 ——— 日语

入门》：讲解了日本文字的

字、词、句构成特点和发音规

律，与汉语的相同和不同之

处，以及如何自学日语，可以

教您学会日语的最基础的知

识——— 平假名、片假名、简单

字词的读法、写法、用法；最常用和最实用的日常用语

的读法和拼写，另附大量读、写练习。 2-3

;<=>?+@A= ?<BCA@D ?++#!

!"#$% "##$ % $%
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!"《中文 #$$%&’ !( 六

合一速成教程》：包括中文

!"# $% 即 !"# $&’()*+,
版的十大新增功能简介；

中文 !-./ $% 强大的编辑

功能及操作方法展示；中

文 01234 $% 超级电子表格

功能详述；中文 5-63.5-"#7
$% 简报制作过程透析；中文 822399 $% 数据库操作技

巧推荐；中文 (:7;--< $% 日常事务处理方法演练；中

文 (=="23 $% 各部件综合应用举例。 )**

+,"《时尚先锋——— 瑞

得 在 线 -./01.0/ 光 盘

文摘》：包括 $> 时尚时装

发布会、国外武器系列、海

湾战争实况、近百款宝马、

福特系列车型；上百幅神

秘瑰丽的经典名画；近千

幅世界顶级时装设计大师范思哲、阿玛尼等设计的服

装系列；主页制作素材库等。 )2*

++"《黑马智能输入

345 ,》：利用上下文分析

去除重码，是一种快速

简 单 的 拼 音 整 句 输 入

法，无需任何学习就能

成倍提高输入速度。每

句 话 最 长 可 输 入 %? 个

字，准确率可高达 $>@ ，

支持全拼、双拼 ’可自定义 ,、简拼 ’只打声母 ,，具有拼

音自动切分、智能修改、自学习、南方音纠错等功能。

)!*

+6"《 网 际 金 典

178797:;》<标准版 =：是一

种新一代的动态电脑词典，

它具有简单明快的操作性，

轻盈优雅的界面以及内容丰

富的辞典，可以稳定地工作

在 !"#/-69$& 或 !"#A
/-69BC 1 的环境之中，快速

地翻译屏幕上的可见单词。

*-D-6-./ 可以实现中、日、韩、英等多国语言之间的互

译。*-D-6-./ 附送多国语言浏览工具 *-D-E"36，可以

在任何语言版本的 !"#/-69 上浏览中文简体、繁体、

日文及韩文。 )+4*

+4"《 一 步 登 天 ———

>%&:7?7$@ #$$%&’ !A 中 文

版 》： 包 括 学 中 文 (=A
="23$&、 学 中 文 !"#A
/-69$&、学中文 !-./%C ?
=-. !"#/-69$&、 学 中 文

01234%C ? =-. !"#/-69$&
和 学 5-63.5-"#7%C ? =-.

!"#/-69$& 五大部分。另外增加了学五笔字型 ’=-.
!"#/-69 版 ,的教学软件。 )(*

+2"《 一 步 登 天 ———

3%?BCD E7FG:7 4" ,》：是多

媒体交互式教学软件。该

软件国内首创，完全仿真

界面，仿真操作，真正的

交互式教学。在您进入整

个 教 学 过 程 中 配 有 优 美

的音乐，标准的普通话讲

解，您只要跟着鼠标的移动，伴随着优美的音乐和生动

的讲解，很快就能学完并掌握 F=-1G.- BC ? 软件操作的

全部过程。

)H*

+A"《新纪元系列软件

三 合 一 》： 包 括 词 汇 博 士

’光盘版 ,，含小学到大学

四 六 级 、 研 究 生 英 语 、

H*0、托福、医学、许国璋、

新概念、商贸、电脑等几十

个词库；快乐识码 ’光盘

版 ,，是能在一套软件中教

授五笔字形、自然码、郑

码、沈码等输入法的教学

软件，从字根到词组循序

渐进地系统学习六种输入法的任意一种或多种；电脑

乐队 ’光盘版 ,，以简谱方式支持 IJK 格式支持多声部

作曲和演奏，可从 L+> 种乐器中挑选 L 至 LM 种乐器同

时演奏，每种乐器可演奏不同的旋律。 )!(

) - . $ /

本栏目所介绍的光盘均可零售、邮购、批发，有

意者可与本刊读者服务部联系。邮购光盘另收 L? 元

邮费，L?? 元以上免收邮费。

!"#$%&’( )*+ #$$% & %&

I0J/1#.-J 10KL-.M 1##>!
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留
意时下的商业广告，你会发

现很多商家与以往不同，他

们在其广告末尾都附上了本公司

的网址，也即在 !"#$%"$# 上的网页

地址。在 !"#$%"$# 上浏览时，也会发

现大量的企业设立站点，在那里可

以看到企业的产品介绍、大量广

告、还可以进行网上交易。这些让

人们感受到 !"#$%"$# 开始散发出浓

厚的商业气息。

!"#$%"$# 是世界上最大的计算

机互联网络，到 &’’( 年底，全球用

户达 )*** 多万。它集声音、影像和

文字于一身，又有即时和互动特

性，被视为未来最有力的媒体。

!"#$%"$# 走向普及化才不过几年光

景，但它已经从单纯的信息共享的

媒体，发展为兼具最“实际用途”的

商业窗口。

随着有机会上网人数的急剧

增加，!"#$%"$# 可能已经成为全球

最大的“新兴市场”，无数企业和商

家都想从这个手指可及、无边无界

的广阔市场上“下载”钞票。

在 !"#$%"$# 上开展的商务活动

大致可分为三个方面：网上商贸、

网 上 信 息 服 务 以 及 电 子 金 融 服

务。

23456网上商务主要是

利用 !"#$%"$# 创造的电脑空间超越

时间和空间的制约，以极快的速度

实现电子化商品交换，在网上实现

和运行市场订货、支付和运送等各

个环节。世界三分之二的大企业均

在 !"#$%"$# 网 上 建 立 了 自 己 的 站

点。欧美各国消费者坐在家里的电

脑前就可以购买大到住房和汽车、

小到 + 恤和比萨饼的各种商品，凡

是传统商店里能买到的商品基本

上都可以在网络上买到，且价钱相

差无几。

目前，,-. 的 !"#$%"$# 用户已

利用 !"#$%"$# 帮助进行购买决策。

现 在 每 年 网 上 交 易 额 已 经 超 过

/** 亿美元，预计到 0*** 年将达 /
万亿美元。网上交易额的迅速上

升，首先在于这种方式能使广大消

费者获得最佳的购物选择并节省

大量的时间，其次商家可以明显降

低广告费用、流通费用，更加准确

地“以销定产”和加快资金有效周

转。因此，更多的企业纷纷上网，建

立自己的站点，一来提高公司的知

名度，二来可占领市场，向潜在的

用户宣传其产品。!"#$%"$# 为商贸

行业开辟了新的销售窗口，把商店

开设在了顾客的家中。

2378956网上的信

息服务主要包括联机新闻、商业信

息、财经消息、科学文化信息、图书

杂志、音乐、电视以及电影等形式

的信息服务和通过网络提供的软

件服务等。

)-:;95! 电子金融

是网上营销的重要环节，可以给商

品买卖的各方都带来可观的经济

效益并净化、优化货币流通领域。

目前，网上提供金融服务的主要有

信用卡公司，如 1!23；大型银行如

4567$ 86"56##6"9 美 国 商 业 银 行

:;<3= 等 ； 网 络 服 务 公 司 ， 如

>%?@ABC 3D?；财务软件公司等。

面对互联网上蕴藏的无限商

机，我国企业界已意识到如果不采

用网络来进行商务活动将会落后

于时代，而采用网络进行商务活动

将会获得更高的收益。&’’( 年底，

我国在网上掀起了兴建行业网的

热潮，“中国保险信息网”、“中国机

电网”、“粮食贸易网”等行业网相

继在网上建立，这些行业网在网上

发布行业信息，介绍行业知识。凡

成为行业网会员的企业，可以在网

上拥有自己的网页，展示公司产

品，树立企业形像。“网上营销”是

各行业网发展的趋势，我国这些行

业网都在做网上贸易和在线交易

的尝试，如“中国保险信息网”上专

!湖南 朱锴谋

!"#$%&’ ’&"(’)(*+& (*,+,%-!

!"#$% #$$" % "%



·!"·

) * 0 1

王
柯平先生，在北京某技术部门工作，

去年底在网上浏览时偶然发现了中

国银行的网址。进入后，看到中国银行对持

有长城卡的用户提供网上电子支付服务。他

于是按照规定的要求开始办理各项手续。

手续不多，且大多数可以在网上完成，

只须在身份确认和最后取得交易资格时去

银行办理。然而，就是这样简单的工作却出

了麻烦，很长时间里，身份确认工作就是无

法完成，什么地方出了毛病是肯定的，但要

查出来却并不容易。一查就是 ! 个多月，最

后终于发现，由于采用拼音录入，王先生名

字中的一个字被错录为同音字，如此当然被

严格的机器判定为不合法。从这时起，王先

生才算走上坦途，很快办完了其它手续。

今年 " 月份，当他坐在计算机前，用电

子支付方式支付了 #$$ 元人民币购买世纪

互联 #$ 小时使用时间，眼看着机器在 #$ 余

秒时间内即完成了此交易的全过程，那感

觉，套句时髦的话说，真是爽呆了。

虽然，王先生在网上所完成的电子交易

非常简单，仅仅是支付 #$$ 元人民币购买了

世纪互联 #$ 小时的上网时间；而且，这样一

宗只须跑上一趟，很快就可办妥的事，王先

生却花了 " 个月左右的时间。但无论怎样，

王先生有幸成为国内实现网上电子交易的

第一人。这意味着，通过电子支付方式在网

上完成个人电子交易，对我们来说已不再是

纸上谈兵。

此次网上电子商务的开通，不仅满足了

人们在任何时间、任何地点获得银行服务的

愿望，而且它也将改变人们的消费观念。

既然王先生可以从网上买到世纪互联

#$ 小时的上网时间，同样的技术过程，王先

生或其它人完全可以从网上买到家用电器，

服装，百货，书籍乃至各种门票、

车票、机票，也可以完成预订旅

馆房间，预约专家门诊等工作，

这仅取决于开展网上服务的商

家种类和数量。相信，不用多久，

我们会在网上发现一大批提供

各种商品及服务的企业，网上购

物会在很短时间内形成时尚。

当然，目前中国银行在实现

网上电子化商务方面仍处在探

索阶段。尽管已经推出了电子支

付的解决方案，尽管已经有了王

先生这样成功的交易案例，但银

行方面并不想马上把这项业务

做大，他们还想多试一试，再从

安全性、便捷性等方面对网上电

子交易进行论证，以期拿出最好

的解决方案。

据了解，目前中国银行在北

京与世纪互联公司，在西安与西

安电信均开通了电子支付业务，

网 友 们 可 以 到 中 国 银 行 网 址

%%%& ’()* +, -./)(& 0+1 去 查

看如何申办电子支付手续。办好

手续后，无论你在何地上网，只

须进入世纪互联网址，均可以享

受到网上购物的乐趣。希望“先

用为快”的朋友不妨一试。 "

!本刊记者 王耕
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门开设了“保险荟萃”栏目，如

果用户愿买某一保险，可直接

在网上填写投保单，上网的保

险公司将在接到用户申请后

!2 小时内给予答复。

我国通过亚太卫星通讯

等现代化技术形成的首家商

业营销网络——— 佛迪营销网

络，去年宣布我国商品将实行

网上营销。上网交易的商品以

名、特、优为主，借助网络的群

体优势，以易货、拍卖、转让等

形式盘活企业库存、闲置设

备。同时还为企业提供招商引

资、劳动力调配、信息配送等

服务。这样一来，解决了营销

员满天飞的状态和“灰色交

易”、“回扣交易”等不良买卖

行为。网上交易还可以通过定

金、保证金、规范合同、中介结

算等方式，最大限度地使企业

回避风险，降低交易成本，为

企业有效地利用资金提供保

证。

#334 年 3 月，我国金卡

工程首批 #! 个试点省市的信

息交换中心全部投入运行，这

加快了我国金融、商贸电子化

的步伐，推动了银行卡业务的

迅速发展。这些可喜的变化让

我们感到中国的网上市场离

我们已不远了。

虽然全面采用 5)678)76 的

商业时代尚未到来，但是利用

5)678)76 这种新式交互媒介进

行的网上营销，已

经 展 现 其 突 破 传

统，彻底改革行销

市场的潜力，这不

容任何企业忽视。

网上市场将成为全

球商业市场的一个

重要组成部分。

#339 年，网络

界 的 流 行 语 将 是

“销售”。

"

!"#$%&’ ’&"(’)(*+& (*,+,%-!

!"#$%&’( )*+ #""$ % $%



! " # $
!"# $%&’(!

·!"· !"#$% #$$% & %&

图)

杨
东
迈

杨
鹏

大家好，时隔一月，咱们又见面了。上期晓龙老弟

做的“娱乐天地”不知各位看了感觉如何？大家可要多

多支持他的工作呦。“方杖手记”虽然 !"#$ 了，但换

汤不换药，“%&’# 卷首语”一样为玩友们服务。

现在的游戏方杖以为可以是向两个流派发展，一

个是“高、精、尖”，另一个是“新、奇、怪”。“高、精、尖”

的作品那是太多了，方杖不说大家也知道是哪些游戏，

可“新、奇、怪”的又是哪些呢？有些玩友一定又搞不懂

了。其实像以前方杖向大家介绍的《复仇的玩具》就是

这样的游戏。这种类型的游戏确实也不太多，但一般

都是比较有意思的。比如，日本有一个“图标大战”的

小游戏——— 就是将屏幕上任两个图标（“我的电脑”等

某 些 图 标 例 外 ）， 扔 到 其 设 好 的 方 框 中 ——— 哈 哈 ，

“$#&() *+%,-！”——— 图标们还有魔法呢，遗憾的就

是不能控制他们。’./0123456 7.89:1;2 <=，听说过

吗？——— 啊？拼错了！别打岔，各位评刊的同志们，这我

可 没 错 ， 就 是 这 样 拼 。 这 是 一 个 开 比 尔 · 盖 茨 和

7+>(!7?<= 玩笑的游戏。此游戏由 @A 个小游戏（不

少游戏都是以比尔·盖茨为主角）组成，通通在一个叫

7.89:1;2 <= 的界面里——— 确实有些像 7+><=，不过

这里的窗口都是些不规则的圆圈。玩友们有机会一定

要玩一玩。

本来这期是应该刊登“%&’# 幻想曲”的，但来信

实在太多，方杖一时挑花了眼（方杖眼睛一下子从近视

变成了远视 BCB），不知该刊登哪篇好。下月吧——— 方杖

还得再仔细看看。同时方杖希望大家不要把文章写得

太长，谢了！

感谢许多玩友为本人画像（本页上两张便是玩友

所画）——— 确实画的不错（方杖老妈语：怎么总是把我

儿子画得像个坏蛋？方杖语：⋯⋯），像左上角这张，看

得出其作者绘画功力甚高。欢迎玩友们为方杖设计形

象，!D？E!>-+>F#！（也有稿酬哦）。

方杖唠唠叨叨又说了许多废话，您还

没烦吧？好了，不说了，下月见！

%&’()*

# G H4.:I 548JK348JL/M8N1OP 8M6
548JK348JL.3;P /1HP /8

病症：&’()*+,-./,012’3456789
:;<=2>?@AB —> 多位玩友

处方：石头挡住路了？跳过去啊！——— BCB开个玩笑。在

《失》中对石头的处理不是推就是劈碎（不过要根据石

头的颜色而定），但不是游戏中所有的人都能做到的。

拿剑的是可以劈碎特定的石头的，穿白衣服的人是可

以推动石头的——— 有些像《仓库番》BCB
*+$：这游戏有些机关还是挺难的，在十二神殿某个

山洞里有个机关，由于面前有 Q 个传送装置，所以游戏

的主角们是踩不到它的，只能依靠机关附近的一个小

骷髅来搞定它——— 把他引过去！注意一旦石头推错

了，比如推到死角中，只要出当前洞口然后再进来就复

原了，-$)！

病症：CD !"##,EF’(GH $%&’() *$IJ0 +K
)LMCN!/O),-PQ!/.2RSTUVWXYZ
[2\S]^/ —众多玩友

处方：目前方杖知道一个方法，那只有将显存从 R’S
加到 T’S——— 基本可解决问题。 BCB

病症：&_‘ab)cdefg/Yhijk2lmno
pqrstuv2mwB —众多玩友

处方：受不了啦！谣言真是害死人——— 方杖也知道那

三个条件，可是不动用游戏修改工具怎么可能能实现

那三个条件？——— 你听说过哪个游戏的分支情节是用

UE-!!V? 改出来的？

病症：)xy 01-2/,z{|’}5B——— 北京 "#%&
处方：哈哈，选不出丹了吧？BCB ——— 别急，我告诉你，实

际上默认的就是“空格键”。在 DMWP XM5 中这个文件里

写的已经很清楚了。

病症：&~!"#5$7nt%&)’()*/,IJ2
_bm~ U?+,-,2.)LMCN//0122l’
&,34+56,012TUXY278_9:;2<
m>?=>B?@&,34,ABCDEBFU@YY Z
@Q’SG

——— 北京 天水

处方：U@YY？玩这游

戏是低了些，不过还

是可以玩的。方杖估

计 你 没 有 正 确 安 装

（实际上是没有向注

册 表 内 填 写 正 确 信

息），再试试吧。 !

注：请右边这幅画的作

者速与编辑部联系，谢

谢[
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《摩天大楼》即将面市

这是一个经营类游戏。从表面上看，这游戏的任

务较其它游戏更加单一，但体验其中的感受后并不尽

然。游戏者是这栋大楼的所有人兼总经理，游戏者的

使命是扩建和经营管理大楼以满足客户的各种要求。

游

戏中的

关键部

分是对

电梯群

的 管

理。在

游戏进

行当中

游戏者

会遇到各种各样的突发事件，需要用智慧和经验来解

决。当大楼升到“五星级”时，游戏者可设置最后一个

项目“大教堂”，在有一对新人举行婚礼时，天使会降临

祝福新人，大楼将被封为最高等级的“摩天大楼”。

本游戏没有终点，剧情可以随游戏者的喜好一直

发展下去。

!**%’!(# 推出《死亡之锁!+圣域争霸》

这是一部战略游戏。在游戏中，游戏者是殖民地

指挥官，需要带领远程探险队深入到未知的领域寻找

具有神秘史前文明的 !"#$%& 星球，同时要在路过星球

上建立自己的补给站，以满足探险队继续探险的需

要，因

为最终

得 到

!"#$%&
星球的

人将得

到史前

文明的

所有知

识和科

学技术。

’()%)*++* 族在一场战争结束后，得到了 !"#$%& 的

坐标并出卖了这个信息，使得找到 !"#$%& 星球成为当

务之急。作为黑市交易人的 ’()%)*++* 族会使用它的屏

蔽舰队掩护游戏者进入有史前文明的黑暗星云的中

心。在行星表面的战争中，游戏者只要把其它种族的

殖民者赶走就能赢得胜利。行星的归属可由双方控制

圣 殿 的 数 量 来 决 定 ， 谁 控 制 了 最 多 的 圣 殿 谁 就 是

!"#$%& 行星的所有者。

骰子也能赢世界？

在《斗龙骰》营造的游戏世界中想存活下去只有两

个办法：过人的策略和傲人的掷骰运气。

在这个故事里，以和谐的方式照顾着这个年轻世

界的 自然 种族

与在 仇恨 的原

动力 驱使 下发

动强 烈的 攻势

来蹂 躏这 个世

界的 死亡 种族

不断 地进 行争

斗， 展开 永无

止境的战役。同时，两个种族都在试着召唤出传说中

最强大的生物——— 巨龙，期望着能赢得最后、且永恒的

胜利。

在这里，游戏者可以指挥一大群用骰子组成的军

团，建造属于自己的强大帝国，同时为了征服世界而展

开的各种战略计划。

爱国主义游戏软件———《抗日》已发售

, 月 -. 日，南京大屠杀纪念馆，金山公司新出品

的《抗日之地雷战》在这里首发。游戏中玩家扮演平原

游击队大队长，领导诸位熟知的抗日英雄李向阳、张嘎

等，运用不同种

地雷，打击日本

鬼子。一场战斗

结束后，玩家还

可 以 利 用 自 己

实 拍 的 电 影 片

段 安 排 下 一 关

的任务。 !
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一块遥远的大陆，一个神秘又富有传奇色彩的地

方，一个魔法的世界，生存着各种生物，在这里发生了

许多引人入胜的故事——— 有凄迷的爱情，有感人的友

情；各式各样的人为了世界的和平团结在一起⋯⋯这

就是 !"# 的《古大陆物语》系列游戏。

《古大陆物语》系列在电脑上到目前共有 $% 部之

多。第一部《古大陆传说》，第二部《雅克王远征》，第三

部《天使之泪》，第四部《白银之章》，第五部《大地之

绊》，第 & 部《神之遗产》，第七部《兽王的证明》，第八部

《狂神之都》，第九部为第 ’、(、& 部合故事，第十部《四

强之封印》。《古大陆物语》系列全是战略 )*"，也就是

俗称战棋游戏，其第一部到第七部都是 +,- 环境下，

第八部以后为 ./01( 版，每部作品就是一个传奇性的

故事。

《古大陆物语》第一部《古大陆传说》的画面看起来

不错，而且非常亲切，有一种“超级任天堂”的感觉，风

格也好似当年红白机上的《勇者斗恶龙》。讲述的是雅

克取得比武大会的胜利后，返回村里却发现青梅竹马

的女朋友被绑架，于是义不容辞地踏上征程。在救人

的过程中他不断

结 识 新 的 伙 伴 ，

并发现了自己王

子的身份。雅克

的后母，因对国

王产生误会，带

着雅克同父异母

的妹妹向世界报

复而被魔王所利

用，最终雅克在

其伙伴的帮助下

消灭了魔王。

第二部《雅

克王远征》包含

两个部分，外传和本篇。外传是一代中的两段小插曲。

而本篇讲的是雅克继承王位，以前的同伴前来祝福，突

然魔王来袭，抢走了圣者之剑；雅克同伙伴为了追回神

剑，开始的一段新的冒险。最终雅克经过不断的努力，

再一次粉碎魔王的阴谋。可能因为画面处理的手段不

同，第二部相对第一部画面质量有所提高，而同一时期

的《炎龙骑士团》看起来则有些粗糙。我非常佩服 !"#
的美工，即使把最初的作品拿出来与现在出版的游戏

相比也毫不逊色，只是因为是早期作品的缘故，没有精

彩的动画，过场只是

通 过 人 物 对 白 就 交

代过去了。这两个游

戏 由 清 华 松 岗 代 理

发行。

说 到 这 里 不 免

要 先 提 一 下 即 将 由

智冠公司发售的《古

大陆物语》系列第十

部 ——— 《 四 强 之 封

印》。《四强之封印》

其 实 是 第 一 部 的 重

新 制 作 ， 可 看 作 是

《 古 大 陆 传 说 》 的

2341( 版，但并非像“仙剑”2341( 版那样只是改在

2341( 下运行，而是针对 2341( 重新制作。虽然剧情

与第一部相同，但增加了十几段总长十八分钟的日本

卡通动画作为过场动画，并且重新为人物配音；游戏全

场语音对白，并有很漂亮战斗画面，显得十分华丽。不

过游戏采用 563 的过程动画，画质只是差强人意，我

个人感觉还不如采用手绘的好。!"# 作品一直给人简

单明快的感觉，《四强之封印》算是一个例外。但此游

戏对配置要求不低，尤其是光驱。在我的倍速光驱上

根本跑不动，看来要想玩得流畅至少要四速以上的

了。《四强之封印》总体看来还是个不错的好游戏，值

得一玩。此游戏由智冠代理，即将发售。

《古大陆物语》系列第四部《白银之翼》讲述的是一

只鼹鼠当头儿带领一个戴花哨头巾的男孩及一只鸭子

从监狱逃出的故事。他们在海上救了一位女孩，于是

开始了新的冒险。画面比以前作品有所提高，并且增

加了片头动画，采用 7+ 音轨；操作方式则与前作一模

一样。游戏当然还是体现 !"# 的一贯作风——— 轻松、

好笑的对白时常让你忍竣不住。

《古大陆物语》系列第八部《狂神之都》不知为何被

智冠译成《勇者斗狂龙》，已经发行。这是《古大陆物

语》系列中的第一个 2341( 版游戏，虽然有些地方还

文文 ! ") * 版人物 程鸿版人物 程鸿



! " # $
!"# $%&’(!

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & %&

不太成熟，但采用 !"# $ "%# $
&’! 色的画面，精细的场景、漂

亮的动画、() 音轨，足以跟市

面上其他战略 *+, 游戏一争

长短，当然还是采用 &) 人物

造型。故事情节如下：一天，在

山上采药的莱因被坏人推下山

崖，幸亏王国第一魔法师将他

救起，于是莱因拜在魔法师门

下。但不久他发现老师经常做

出一些奇怪的举动，好象在策划什事情。当莱因发现

了老师的阴谋却不得不面对难以取舍的抉择：是舍弃

亲情维护正义，还是体谅老师的一片苦心？这是一个

提倡环保的游戏，体裁新颖。如果不珍惜自然资源，当

自然资源用尽的那一天，人类将何去何从？游戏给我

们留下了一个值得深思的问题。

《古大陆物语》系列的旁支故事《神奇传说》和《时

空道标》可以算是 -,. 的顶极之作。古老的神话将你

带回中世纪泛黄的记忆中：天使恒守古王国荣耀的徽

盾；神奇的化身传说，一个个纠缠魔族与人类命运的故

事⋯⋯《神奇传说》采用 /) 战斗场景，精彩绝伦的动

画，感性的人物设计，加上中世纪管风琴的背景音乐，

气势震撼的魔法，足以让你产生浓厚的兴趣，而交叉着

亲情、友情、爱情的故事情节和不时的插科打诨更是让

你欲罢不能。游戏中动听的 01)1 足见 -,. 水准不

凡，而其中活灵活现的人物，尤其是可爱顽皮卡羚将给

你留下最深刻的印象。剧情安排也与众不同，在第二

十五章，卡羚与妹妹重逢，一段感人动画之后出现第一

种结局。此后你可以选择就地休息；也可以选择继续

攻打地狱塔，与死去的父亲重逢。

《时空道标》的主角还是《神奇传说》中卡羚。讲述

的是卡羚长大后来到一片新的大陆磨练自己。由于采

用一种全新的剧情安排，故事发展是靠一天一天地推

动，与一代相比增加了更多的搞笑气氛。游戏中的 /)
场景做得更加漂亮，尤其是过场的 /) 动画格外引人

注目。总之，一切都让人感到非常满意。

-,. 的游戏往往以故事情节为吸引，让你不知不

觉地沉溺在剧情中，将游戏进行到底。而不时穿插的

一些小的搞笑短剧和 2 版人物造型则增加了游戏的

轻松气氛。至于时而出现的令人感动的场面则把游戏

的感人气氛烘托得淋漓尽致，使你不由得愿意为一切

美好的东西而不懈努力。《古大陆物语》系列就好像一

部出色的小说，虽然结局是唯一的，但情节却始终值得

回味。

除了《古大陆物语》系列，-,. 的成功之作还包括

养成类的《少女魔法师》一、二；*+, 的《天晴传伏龙之

章》、《*& 遗迹之路》；美少女格斗类的《3, 斗神姬!》

以及大富翁类的《加入猫之小判》等。而最新

的《世纪之扉》系列的《守护者之剑》由 -,. 台

湾分公司制做。该游戏采用新的即时战斗系

统，全部场景人物采用手绘而成，人物不再是

可爱的 2 版造型而是以真实的人物为比例

（哼，敢不采用我 2 版人物，抗议）。从拿到的

资料来看，画面相当精细，不过风格与以往的

作品截然不同。全新的感受很值得期待吧？

《少女魔法师》中的主角是是以成为魔法

师为人生第一目标的三个可爱的小女孩；她

们翻阅各种魔法书，寻找魔法材料，练习魔法，学习当

中做出了许多可笑的事情，学会之后还免不了出去小

试身手。游戏中室内采用第一人称视角，出门后采用

传统 *+, 方式。《少女魔法师 &》是讲前作中的最调皮

的“蓝慕”教授学生魔法（真不知道，到时候出错的是老

师还是学生），可以想象二代中的学生可是倒足了八辈

的霉。碰上如此不稳重的老师，毕业肯定无望；先别

笑，这个可怜的学生就是你！二代中的操作与一代一

样，唯一的区

别是增加了一

位时刻能帮助

你 的 魔 法 天

使。《少女魔法

师》一、二都由

智冠代理，即

将面市 （又是

即将面市，不

等到猴年马月

不会出来）。

《 天 晴 传

伏龙之章》是

-,. 作品中少

见的回合制 *+,，此游戏在日本游戏排行榜中占据了

几个月的第一名，可见功力不凡。游戏是一个传统的

*+,，地图上采用传统的踩地雷的作战方式，不过画面

做得漂亮而且故事富有传奇色彩，古代的日本风格更

让人耳目一新。《加入猫之小判》是大富翁类的游戏，

几个可爱的小女生在游戏中疯狂搞笑。《3, 斗神姬》

是一个美少女格斗游戏，画面仅是 /&# $ &## 的，比较

粗糙，而且不支持游戏柄，再加上带有受限制的画面，

没有引起太大的关注。不过已经在土星上发行的《3,
斗神姬 &》倒是口碑不错，画面非常漂亮，并取消了限

制级的画面。美少女格斗当然是赏心悦目的，我期待

着不久的将来在电脑上能够看到这款出色的游戏。

限于篇幅，对 -,. 的介绍只能到此为止了，相信

-,. 将会不断推出让玩家怦然心动的佳作。不过，到

时候大家的钱包可要吃紧了。 !
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文 ) 程鸿缥缈山灵鹫峰上，虚竹子正张罗着梅、兰、竹、菊四

婢收拾行装。“此次下山，总算有机会当主角了，准备充

分些，也好让那些热衷于武侠 !"# 游戏的凡夫俗子见识

见识我逍遥派的武功绝学。”

“段公子来了，”梅剑手拎一捆《易筋经》手抄本走了

进来，“乌老大他们说既然有了 $"% 大法，再练什么内功

也没用了。”

“$"%？哪个版本的？”段誉是从窗户爬了进来，面对

虚竹他们迷惑的眼光嘻嘻一笑“习惯了。”他倒是满不在

乎的样子。“三弟，你来得正好，我正想问问你主演《六脉

神剑》的感受呢，咦，半年不见，你怎么相貌变了这许

多？”“唉，知我者谓我心忧，不知我者谓我何求。一张脸

眉目不清，还不是排戏弄的，倒不如客串《金庸群侠传》

的时候个性鲜明，现在连父母都快认不出我了。”

“嘿嘿，反正我眼大眉浓，如此‘淡妆’岂不是歪打正

着？”虚竹若有所思却又不动声色，“哦，你时常提起的那

个有个神仙姐姐的山洞这回又故地重游了吧，坐标是多

少，此次下山我也想顺道前去瞻仰瞻仰。”

一转眼的工夫，段誉一言不发地开始翻箱倒柜，顺

手抓起丹药、金银就往兜里塞。“三弟⋯⋯”，“!"# 的主

角都有这毛病，您不记得《金庸群侠传》了？”梅剑在一旁

悄悄提醒。“那我下山也要如此这般？”“还得逢人就上前

搭讪。书上说这是玩 !"# 游戏的两大绝招。”显然梅剑

这半个月的“仙剑”没有白玩。“非也，非也”，段誉又若无

其事地踱了过来“你的话只说对了一半，所谓角色扮演，

最重要的就是有耐心，既要东翻西找又要喋喋不休，还

得不厌其烦地反复存盘；只要有时间有毅力，再古怪的

难题都有迎刃而解的时候。”顺手居然把梅剑的发钗揣

进了怀里。

“经验之谈，经验之谈。梅剑，看来我们还得多备些

干粮才是，到时候玩家折腾的时间越久，咱们露脸的机

会就越多，说不定还能在排行榜的首位呆上几周。”小和

尚狰狞一笑& 似乎想起了擂鼓山上所设的珍珑 ’“唉，话

虽如此，我又何曾不是这样想过，可是现在的玩家口味

越来越挑剔，多设迷宫，谜题不仅不讨好，还会招来痛

骂。”段誉开始长吁短叹。

“三弟，这就是你的不对了，须知解谜只是游戏的过

程之一，要吸引玩家还得加上一些别的手段嘛。比如大

理国地处南疆，山清水秀，风土人情都和中土大相径庭，

这不也是很好的卖点吗？”“风光再好也架不住人烟稀少

啊，最可恨蝶不舞，鸟不叫，偏偏路上强人不少。”“那正

好展示你们段氏独步天下的武功绝学呀，难道六脉神剑

和凌波微步还不够刺激，不是说采用了 () 度斜向 *+ 立

体画面和声光效果俱佳的即时战斗吗？”虚竹顺手抄起

一本《六脉神剑》说明书。“那就更不用提了，我拿手的功

夫就只剩这么一招了，”段誉做踢腿状，“段氏铁步脚。”

——— 话没说完，一不留神摔了一跤。

“主人，感情才是 !"# 游戏的灵魂，光有几段打斗场

面也不行，比如《仙剑》。”梅剑还没有从仙剑情结中解脱

出来。“还用你说，三弟英俊潇

洒，风流倜傥；钟姑娘，木姑娘，

王姑娘也都貌美如花，比起李

逍遥还不是有过之而无不及？”

“是啊，要说多情，我们段家可

是‘家学渊源’，就是总没有露

脸的机会。就说《金庸群侠传》

中是友情客串，坐在小酒店里

让人招之即来挥之即去，可这

回我是主角了，结果一路虽有

佳人相伴却没有真情流露的时

刻。‘美人如花隔云端’想我对

王姑娘痴心一片⋯⋯我用情付

诸流水，爱比不爱可悲⋯⋯一

千个伤心的理由，一千个伤心

的理由，难道我的爱情在游戏

里慢慢陈旧。”

“别唱了，别唱了。要说感

情戏，就算是照搬原著也有许

多感人之处嘛，且不谈你和三

位姑娘错综复杂的关系，你对

父母的深情不也值得大书一笔

么 ， 还 有 你 爹 的 风 流 韵 事

⋯⋯。就是你二哥，不也是有几段感人至深的经历么。”

,知我者，二哥也！所谓‘问世间情为何物，直叫人死

生相许？’《天龙八部》之所以让读者如痴如醉还不是因

为金先生在咱们三人的离奇经历中贯穿了感人的亲情、

友情、爱情⋯⋯,“还有民族大义和对祖国的深情⋯⋯,
虽说虚竹一向嘴笨& 但只要提起大哥萧峰却总是十分激

动。“感情描写丰富，有文化气息的 !"# 游戏才能取得成

功。”梅剑颔首称是。

“游戏至尊，仙剑奇侠。现在江湖上人人都这样传

说。”段誉说出这番话的时候神情沮丧。“虚竹不出，谁与

争锋。”虚竹倒是踌躇满志。“只要在感情描写上多下工

夫，推陈出新赶超“仙剑”并不是天方夜谈，要论剧情，

“仙剑”的脚本和《天龙八部》相比根本不可同日而语。”

“说起来简单，就因为感情描写的问题，杨过和小龙

女还不是怨声载道在智冠闹得不可开交。二哥，事情并

不是你想的那么简单。”也难怪段誉对自己的剧情安排

仍然耿耿于怀。“三弟，你我都是性情中人，此次下山看

来似乎困难重重，但总不能知难而退吧？演戏就象做方

便面 -方杖语：怎么听起来这么耳熟. /，只要用心去做，

努力就会得到肯定。”“人生就象巧克力，你永远都不会

知道会尝到什么味道。”段誉轻声嘀咕。

“梅剑，智冠的 % 0 1234 是什么，下山前先去发封电

子邮件。二弟，就看我此次下山的表演吧！”虚竹嘴里说

的轻松，心里却也没底“事到如今，只有走一步算一步

了。”

!
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文 ) 方杖

《格斗四人组》

《龙珠之武勇烈传》

"( 版的《*& 战士 +》

众所周知，!"#$%& 位游戏机（’(）是继任天堂红

白机后中国大陆家用游戏机最有人缘的一个机种，它

以优越的性能价格比及众多丰富精彩的游戏软件赢得

了众多玩友的青睐。但随着电脑及次世代游戏机的异

军突起，!"#$%& 位游戏机渐渐被玩家们所遗弃。虽然

如此，但资格老些的玩友们却还是难以忘掉它在当时

给他们带来的快乐，还好，电脑日益提高的性能和软件

设计人员的聪明才智使我们在电脑上玩 !"#$%& 位

游戏成为可能。

,-#.（/01 234
这是方杖见到的第一个 ’( 模拟器软件。它给人

的第一感觉便是结构很清晰，只一个菜单便了事（不支

持鼠标）。界面简单，自然功能上就少了不少，但还是

提供了游戏存盘（这是 ’( 的时代的玩友们多么希望

的啊！）、画

面截取、支

持双人，并

支 持 & 键

游 戏 手

柄。而且还

允 许 游 戏

画 面 的 跳

帧（从 % 到

)），甚至可

以控制音量。

功能键：*%——— *)：是跳帧数分别是从 % + )
, - + ： 控制音量

*%.：屏幕截图

/$0：游戏复位（类似游戏机的 1"!"/ 键）

总的来说“2#"3”还是比较优秀的，但也有一些

令人遗憾的地方。比如“2#"3”的运行比较慢（是指出

现菜单的过程，并非指游戏），因为要运行过程中要初

始化声卡（类似著名街机模拟器 4$556!）。还有最令

玩家遗憾的是“2#"3”只提供全屏 7.8 9 .88 解析度

（不要指望 63:;0"）。不过不要担心，这里还有另外一

个著名的 ’( 模拟器：

-#.#5678
“#"3"4<!/”的界面做的确实很有意思——— 血

淋淋的一个菜单（还不停的滴着血）。它可以用鼠标来

操 作 。 从 名 目 繁 多 的 菜 单 项 上 即 可 看 出 显 然 要 比

“2#"3”复杂得多。同“2#"3”相比，它也同样支持画

面截取、双人游戏及 & 键手柄等。存盘还比较容易

=*> ?，可读游戏进度要比“2#"3”麻烦了许多——— 一

定要进入你要玩的游戏中才可以读取 =*@?，而且进度

数量是有限制的 =“2#"3”只受硬盘空间限制 ?。同

“2#"3”相比，“#"3"4<!/”可修改及控制的内容更

多，比如可

分别选用声

音的 & 个通

道，可以在

屏幕上显示

当前游戏画

面的不同层

及每秒的帧

数。当然，我

想玩家们是

不会对这些东西感兴趣的，其实“#"3"4<!/”最好的

地方便是可以支持 7.8 9 .88 以外的分辨率，在不加装

63:;0" 的情况下可以选用 &)8 9 )A8 和 A88 9 &88 等

标准分辨率，加装 63:;0" 后，)88 9 788 就可以用了

（有些显示卡本身就支持非标准分辨率）。

0/B：“#"3"4<!/”还有一个同 4$556!C :3: 类

似的配置文件 #"3C :3:，修改方法同前者类似。

以上方杖介绍的是目前最流行的两个 ’( 模拟

器，二者各有各的优缺点。“#"3"4<!/”的功能复杂，

运行速度快，可调整地方比较多，而且声音也很出色。

“2#"3”则在声音上略逊色的一些，但操作起来很容

易上手。玩 ’( 模拟游戏时最好是两者皆有，因为不

是所有的 ’( 游戏都能在它们上顺利进行的——— 像

《幽游白书之魔强统一战》就不能在“#"3"4<!/”上

运行，但“2#"3”则没问题，而《三国志 .》就只能在

“#"3"4<!/”上运行，在“2#"3”上运行就会自动退

出。

现 在 电 脑

发 展 得 极 快 ，

模拟器的更新

也 非 常 迅 速 ，

下次有机会方

杖会给大家介

绍其它更有意

思的游戏机模

拟器的。 !
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问题简述：编程求出覆盖已知点集的最小半径的

圆 !最小面积 "。
分析：因为 # $ !% &，所以有最小面积的圆必有最

小半径。该圆要覆盖已知点集，则圆外无点。当点集含

有 ’ 个点时，作圆的方法有：不过任何点作圆，过一点

作圆，过两点作圆，过三点作圆，过四点作圆，⋯⋯，过

’ 点作圆。这样，问题就被分成 ’ ( ) 个分问题，第 *
个问题是求过原 ’ 个点中 * + ) 个点作出一个半径最

小的圆 !) , $ * , $ ’ ( )"，要求 ’ 个点无一在圆外

——— 第一次将原问题转化为 ’ ( ) 个分问题。

进一步分析发现，不过点与过一点作出的圆可被

适当缩小，使该圆与至少两个点相交，而过至少四个

点作圆的方法与过三点作圆的方法一样。这样，分问

题的数目一下减少到两个，即与过两点作圆和过三点

作圆这两种情况——— 第二次将问题转化为两个分问

题。

下面我们对这两个问题“分而治之”，然后“合二

为一”，以完成原问题的解决。

（)）过两点作圆

过两点无法确定一个圆，但最小半径的圆是确定

的，即以这两点的连线为直径的圆，理由是：

)- 这样的圆只有一个；

&- 若这两点的连线不是直径，则必然作为非直径

的弦，而直径是圆内最长的弦，故直径将更长，即面积

将更大。

如果最终求出的最小半径圆不是以某两点的连

线为直径的话，那么这个圆实际上是过三点作出的，

因为如果不过三点的话，可将圆适当地缩小，使之仍

覆盖所有点，这与它是最小半径圆矛盾。而过三个点

作圆是分问题 !& "研究的，所以分问题 !) "中最后求得

的最小半径圆必然以某两点的连线为直径。

（&）过三点作圆

过三点唯一确定一个圆，所以在 ’ 个点中任取三

点作的圆中，覆盖所有点且面积最小的就是分问题

!& "的解。

分问题解决了，原问题也就迎刃而解。算法先分

别调用两个分问题的算法，然后比较两者的解，取较

优者为原问题的最优解。程序如下。

./012
3456/702 $ )889 : 点集含点最多个数 ;

2<=>
?6/702 $ %>./%@: 点类型A 5 为横坐标B < 为纵坐标 ;

5B <A %>4C9
>0@9

D4%
6/702A E<2>9 : 点集中点的实际个数 ;

6/7021A 4%%4< F)- - 3456/702 G /H ?6/7029
: 点集中所有点的坐标 ;

I6A ?6/7029 : 圆心坐标 ;
IJA %>4C9 : 圆半径 ;

HK0.27/0 L71240.> !D4% =)B =&A ?6/702 "A %>4C9
: 求点 =)B =& 的距离 ;
E>M70

L71240.> A $ #N%2 !#N% !=)- 5 + =&- 5 " ( #N% !=)- < + =&- < " "9
>0@9
HK0.27/0 O7%.KP.7%.C> !D4% =)B =&B =QB =A ?6/702 "A E//C>409
: 若 =)B =&B =Q 三点共线B 返回 H4C1>;
: 否则返回 2%K>B 并返回三角形 =)=&=Q 的外心 = 的坐标 ;
D4%

7)B R)B 7&B R&B %)B 1)B %&B 1&B 4B EB PA %>4C9 : 辅助变量 ;
E>M70

: 以下先求三角形三边中两条边的垂直平分线B
外心 !如果有的话 "为这两条线的交点 ;

7) A $ =&- 5 + =)- 59
R) A $ =&- < + =)- <9
7& A $ =Q- 5 + =)- 59
R& A $ =Q- < + =)- <9
%) A $ !=)- 5 ( =&- 5 " S &9
1) A $ !=)- < ( =&- < " S &9
%& A $ !=)- 5 ( =Q- 5 " S &9
1& A $ !=)- < ( =Q- < " S &9
4 A $ 7) % %) ( R) % 1)9
E A $ 7& % %& ( R& % 1&9
P A $ 7) % R& + 7& % R)9
7H P $ 8 2T>0 O7%.KP.7%.C> A $ H4C1>
>C1> E>M70

O7%.KP.7%.C> A $ 2%K>9
=- 5 A $ !4 % R& + E % R) " S P9
=- < A $ + !4 % 7& + E % 7) " S P9

>0@9
>0@9
=%/.>@K%> U70@?V/9
: 找出间距最大的一对点B 根据分问题 !) "的分析B

以这对点的连线为直径作出的圆为分问题 !) "的解 ;
D4%

7B RA E<2>9 : 辅助变量 ;
E>M70

IJ A $ 89
H/% 7 A $ ) 2/ 6/702 @/

H/% R A $ 7 ( ) 2/ 6/702 @/
7H L71240.> !6/7021 F7 G B 6/7021 FR G " W IJ % & 2T>0

E>M70
I6- 5 A $ !6/7021 F7 G - 5 ( 6/7021 FR G - 5 " S &9
I6- < A $ !6/7021 F7 G - < ( 6/7021 FR G - < " S &9
IJ A $ L71240.> !6/7021 F7 G B 6/7021 FR G " S &9

>0@9
>0@9
HK0.27/0 OT>.X!D4% =A ?6/7029 %A %>4C "A E//C>409
: 检查以 = 为圆心 % 为半径作出的圆是否覆盖所有点 ;
D4%

7A E<2>9 : 辅助变量 ;
E>M70

OT>.X A $ H4C1>9
H/% 7 A $ ) 2/ 6/702 @/

7H 4E1 !L71240.> !6/7021 F7 G B = " + % " W )Y + Z 2T>0 >5729

!""# 年第 $ 期擂台赛点评
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! 这条语句应为"#$ %#&’()*+ ,-.#)’& /# 0 1 2 3 4 5 ’6+) +7#’8 "1
改成上面的语句是为消除误差 9

:6+*; < = ’5>+8
+)?8
25.*+?>5+ @#)?A65++8
! 解分问题 ,B 3< 过任三点作圆1 从中找出符合题意的最小半径圆 9
C(5

#1 D1 ;< EF’+8 ! 辅助变量 9
2< A-.#)’8 ! 当前求出的外接圆的圆心坐标 9
5< 5+(G8 ! 当前求出的外接圆的半径 9

E+H#)
$.5 # < = I ’. -.#)’ ?.

$.5 D < = # J I ’. -.#)’ ?.
$.5 ; < = D J I ’. -.#)’ ?.

#$ :#5*>K*#5*G+ ,-.#)’& /# 0 1 -.#)’& /D 0 1
-.#)’& /; 01 2 3 ’6+)

! 若点 #1 点 D1 点 ; 不共线1 即有外接圆 2 9
E+H#)

5 < = %#&’()*+ ,-.#)’& /# 0 1 2 38
#$ ,5 L MN3 ()? :6+*;,21 5 3 ’6+)
! 若为可行解1 且为最佳解 9
E+H#)

M- < = 28
MN < = 58

+)?8
+)?8

+)?8
25.*+?>5+ O(#)8
! 主过程

假设该过程执行前 -.#)’1 -.#)’& 已存入点的所有信息

过程执行完毕时1 M- 为最小半径圆圆心坐标1 MN 为最小

半径圆半径 9
E+H#)

#$ -.#)’ = I ’6+)
! 仅有一个点时1 最佳解退化为点圆 9
E+H#)

M- < = -.#)’& /I 08
MN < = P8

+)?
+G&+ E+H#)
! 分治问题 ,I 31 ,B 3 9

@#)?AQ.8
@#)?A65++8

+)?8
+)?8

由此看出，分而治之是一种十分普遍的思维方式，

很多问题都要用到。分治法的特点在于：将复杂的原

问题分解为多个简单的分问题，使得问题简化，得到分

问题的解后，再综合出原问题的解。

擂主程序：

R% 解题思路<
点与所求圆的关系有两种1 I 3 有两点在圆上1 则此两点间

线段为圆直经，B 3 有三点以上在圆上1 则所求圆为该三角形

的外接圆。因此，求出任三点所有组合所需的最小圆1 其中半

径最大的即是所求圆 S 若三点组成锐角三角形1 则圆心为三

角形外心8 若成钝、直角 ,含三点共线 3三角形1 则圆心为最长

边的中点。

在由第 P 点至 ) T I 点的运算时1 由数学知识加上两个

条件<
IS 所临点到已求得圆心距离不大于已得圆半径。则该点

在圆内1 跳过该点的计算。

BS 所临三点组成的三角形周长不大于以得圆半径的 U
倍1 则该组合不能产生所求圆1 跳过。% R
V#)*G>?+ L&’?#.S 64
V#)*G>?+ L&’?G#ES 64
V#)*G>?+ LK(’6S 64
’F2+?+$ &’5>*’ !$G.(’ 71 F8 9 2.#)’8 R R 定义点结构 ,71 F 3
’F2+?+$ &’5>*’ !$G.(’ (1 *8 9 G#)+8 R R 定义直线式 F = (7 J *
C.#? #)’+5K+?#>K ,2.#)’ W1 2.#)’ M1 2.#)’ &:3
R R 求 WM 的中点 : 的坐标值

!: T 4 7 = WS 7 R B J MS 7 R B8
: T 4 F = WS F R B J MS F R B8
9
$G.(’ &X5?#&’()*+ ,2.#)’ W1 2.#)’ M3
R R 返回 WM 距离的平方值

! 5+’>5) , ,WS 7 T MS 7 3 % ,WS 7 T MS 7 3 J ,WS F T MS F 3 %
,WS F T MS F 3 38

9
C.#? &’5(#H6’G#)+ ,2.#)’ W1 2.#)’ M1 G#)+ %:%3
R R 求 WM 的中垂线 :%
! 2.#)’ :8 R R : 为 WM 的中点

#)’+5K+?#>K,W1 M1 Y :38
:% T 4 ( = T ,WS 7 T MS 7 3 R ,WS F T MS F 38
:% T 4 * = :S F T :% T 4 (&:S 78

9
C.#? #)’+5&+*’#.) ,G#)+ WM1 G#)+ :%1 2.#)’ %2 3
R R 求 WM1 :% 的交点 2
!2 T 4 7 = ,:%S * T WMS * 3 R ,WMS ( T :%S ( 38
2 T 4 F = WMS (%2 T 4 7 J WMS *8
9

C.#? *#5*>K*+)’+5 ,2.#)’ W1 2.#)’ M1 2.#)’ :1 2.#)’ %21 $G.(’ %5 3
R R 求锐角三角形 WM: 的外接圆心 21 半径 5
! G#)+ ?1 +1 $8 R R ?1 +1 $ 分别为 WM1 M:1 W: 的中垂线

2.#)’ 2I8 R R 2I 为辅助圆心

#)’ # = Z8
#$ ,WS F = = MS F 3 !# = I8 9
+G&+ !&’5(#H6’G#)+ ,W1 M1 Y ? 38 9
#$ ,MS F = = :S F 3 !# = B8 9
+G&+ !&’5(#H6’G#)+ ,M1 :1 Y + 38 9
#$ ,#[ = Z3 !&’5(#H6’G#)+ ,W1 :1 Y $ 38 9
&Q#’*6 ,# 3 R R 避免出现平行 F 轴的直线

!*(&+ I< #)’+5&+*’#.) ,+1 $1 Y 2I 38 E5+(;8
*(&+ B< #)’+5&+*’#.) ,?1 $1 Y 2I38 E5+(;8
*(&+ Z< #)’+5&+*’#.) ,?1 +1 Y 2I38

9
%2 = 2I8
%5 = &X5’ ,&X5?#&’()*+ ,W1 2I3 38

9
C.#? K()H+5 ,2.#)’ W1 2.#)’ M1 2.#)’ :1 2.#)’ %21 $G.(’ 51 $G.(’ %5I 3
R R 由三点求圆心 21 半径 5I1 5 为已得的最大圆半径

!$G.(’ (1 E1 *1 ((1 EE1 **1 5B8 R R 5B 为辅助半径

2.#)’ 2I8
(( = &X5?#&’()*+ ,M1 :38 ( = &X5’ ,(( 38
EE = &X5?#&’()*+ ,W1 :38 E = &X5’ ,EE 38

!"#!$% &"%’()*)*"+!

!"#$% #$$" % "%
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&& 2 3456%3789&’ *:; <+= & 2 3457 *&& +=
%$ *8 > ? > & @ 2 0%5 +

A5. 2 "= B
’C3’ %$ *88D 2 ?? > && + E E 按三角形形状处理

A%97’5F’6%GF*<; H; I J. +=
%5. 2 8 E != B

’C3’ %$ *??D 2 88 > && +
A%97’5F’6%GF *:; H; I J.+=
%5. 2 ? E != B

’C3’ %$ *&&D 2 88 > ?? +
A%97’5F’6%GF*:; <; I J. +=
%5. 2 & E != B

E E 以上为钝、直角三角形

’C3’ A&%5&GF&’97’5 *:; <; H; I J.; I 5! +=
%5. 2 5!= B E E 锐角三角形

%J 2 J.=
B

F8%9 * +
A %97 %; K; L; 9=
$CM87 5; 5.= E E 5 为半径; 5. 为辅助半径

JM%97 J; J.;%JM%973=
E E J 为圆心; J. 为辅助圆心; JM%973 为所有点

J5%97$ *N%9JG7 JM%973 9N += E E 9 为点的个数

3&89$ *NO 6N; I 9 +=
%$ * *JM%973 2 *JM%97 % +F8CCM& *3%P’M$ *JM%97 +%9 + + 2 2 QRSS+
A J5%97$ *NQ %3 7MM C85T’U V9N += ’W%7 *" += B
$M5 *% 2 "= % @9= % > > +

AJ5%97$ *NQ#U O 6 JM%97 V9N; % > . +=
3&89$ *NO $ O $N; I JM%973 X% Y U W; I JM%973 X% Y U Z +=
B

E E 假定点数多于两个; 先处理前两点

%97’5F’6%GF *JM%973 X" Y; JM%973 X. Y; I J +=

5 2 3457 *3456%3789&’ *JM%973 X" Y; J + +=
$M5 *% 2 != % @9= % > > + E E 从第三点向后依次处理各点

A%$ *3457 *3456%3789&’ *J; JM%973 X% Y + +D 5 +
A$M5 *K 2 .= K @%= K > > +
$M5 *L 2 "= L @K= L > > +
AF89T’5 *JM%973 X% Y ; JM%973 XK Y ; JM%973 XL Y; I J.; 5; I 5. +=
%$ *5.D 5 + A5 2 5.= J 2 J.= B
B B B

J5%97$ *NJM%97 *O $; O $ +N; JU W; JU Z +=
J5%97$ *N[ 2 O $N; 5 +=

.((/ 年第 / 期擂台赛题目

有 Q 个士兵（. @ 2 Q @ 2 !,），编号依次为 :; <;
H; ⋯⋯。队列训练时，指挥官要把一些士兵从高到矮

依次排成一行，但现在指挥官不能直接获得每个人的

身高信息，只能获得“\. 比 \! 高”这样的比较结果

（\.; \! 属于 A]:]; ]<]; U U U ]^]B），如“:D <”表示 : 比

< 高。请编一程序，根据所得到的结果求出一种符合条

件的排队方案。

例如，若输入为：

:D <
<D _
‘D _
aD ‘
则一种正确的输出为：

:<a‘_
#JKlmNnopq3rstuvwsaxOoyz

{r|}~!no"#$%O&’-r$()*+,-O
P_ $

参赛要求：

# % $ 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄来的程序。

# & $ 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

# ’ $非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

# ( $本次擂台赛评奖日期为：%"") 年 * 月 &+ 日。

# + $ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ’ 号 #北院写字楼 $
《电脑爱好者》# %,,)!’ $ 编辑部 #擂台赛 ") - ) 期 $收。

2&$234 5&467("("&#!

!"#$%&’( )*+ %"") . ).
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微 软 !"#
)本刊记者 臧 捷

记者：01 "#$,23
456u7,8@9:m;
?B

刘霞："#$ 是微软授权培训中

心（%&’()*)+, "-,.)(&/01 #(2&3&34
$03,0(）的简称，是微软授权就其前

台产品（5&31)6*、7++&’0、89、8$
等）对直接用户进行短期培训的独

立机构。她开办的宗旨是通过短期

的培训让用户迅速掌握微软应用

软件的使用技巧，提高软件应用水

平，使接受培训的用户成为办公应

用软件方面的专家。

记者：<9=>?@AS
,@=SvBCDr2EFG
r<HHI6JK_#?2L
MR=>NOPQ,R5S
’AB

刘霞：就拿最常用的 7++&’0 举

例来说吧，有很多人都说我会用

7++&’0，那很容易。但当问他们是否

会使用模板功能，是否会用样式，

会不会合并打印等等问题时，他们

知道的却是寥寥无几。实际上，有

很多实用的技巧用户都没有掌握，

甚至根本就不知道，这样对软件使

用效率就必然造成不利影响，而

"#$ 就是要教会用户如何更为高

效地利用手中的软件把自己从繁

重的办公中解脱出来。

记 者 ：ASm\SS
"#$T6(UVWX,B

刘霞Y凡是教学环境与师资水

平符合要求的培训机构都可申请

成为 "#$。我们要求申请 "#$ 的

机构必需是长期使用微软正版软

件的机构，同时她还要具备 :; 台

以上的机器和取得培训资格的教

师队伍。微软公司对 "#$ 的管理

是通过微软授权培训中心管理中

心具体实施的。微软授权培训中心

管理中心是微软授权对 "#$ 进行

日常管理及支持的独立机构，负责

审 核 "#$ 申 请 资 格 并 促 进 其 运

转，向 "#$ 提供教学所需的教材

教案、软件及服务支持。目前全国

设有北京和上海两家管理中心。

记者：AS’S "#$,
GHZU[\E}]^_B

"#$ ,PQ‘am\Sbc
,B

刘霞：微软公司对 "#$ 资格

的授权目的在于支持 "#$ 广泛开

展高质量的用户培训，帮助用户解

决在购买及使用软件产品中所遇

到的各种问题。微软十分注重对

"#$ 的软件投资，确保 "#$ 都以

微软正版软件进行培训，每名 "#$
教师都通过微软 "#$ 教师资格认

证，以确保提供最专业的教育与培

训。"#$ 以标准的培训课程、标准

的授课方法、标准的培训教材、标

准的辅导资料和完善的教学环境

向您提供最优秀的服务，微软公司

对 "#$ 的教学质量严格把握，并

指导各 "#$ 开设与市场计划相配

合的训练课程。

记者：cd "#$[8e
Y}]fgB7hi;?j,
arkB=>@l\Sz{h
iGm, "#$B

刘霞："#$ 已开设的课程有

5&31)6*、7++&’0 <5)(1、=>’0?、
@@#A、B)>@()、89、8$ 初级编程、

C# 实用组网等均是针对目前应用

最 广 的 软 件 ， 尤 其 是 5&31)6*、
7++&’0 课程，以其实用性与易学性

受到广泛的欢迎。"#$ 会紧跟软

件流行趋势，开设最新的培训课

程。可以说，所有对以上这些产品

感兴趣的人都可以参加 "#$ 的培

训，就拿北京的 :D;;; 家外企来

说，大部分公司都对自己员工操作

办公软件产品的水平提出了明确

的要求。"#$ 对每一个培训合格

的学员颁发微软 "#$ 证书，为其

就 业 及 进 一 步 深 造 打 下 良 好 基

础。到目前为止，全国已有 "#$ 近

E;; 家，由于各个 "#$ 在教学对象

及课程的安排上存在着的一些差

异，建议用户垂询当地微软 "#$
或微软授权培训中心管理中心以

获取相关 "#$ 的培训信息。 !

$!%&’!"&(’ )*&+,!

!"#$% #$$! % !%



·!"·

j k c·读编热线·

评 刊 信 息
第 ! 期最佳文章得票前 " 名是鄂大伟朋友的“#$

多媒体程序设计 %一 &”、阿瑟的“我与游戏”，上述两位

作者将各得奖金 "’’ 元。请作者近期注意查收奖金和

获奖证书。

所有 ( 月 "’ 日前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美纪念封。下列 )" 位读者为 *+%’! &最佳评刊员：

北京 张伟嘉 北京 邢伟一 天津 洪 柯

湖北 彭 毅 湖北 严智虎 广西 张旭明

四川 罗 乐 浙江 杨 健 山东 王志刚

吉林 郭 政 河北 梁爱丽 福建 陈 磊

另外，山东王永鑫、天津冯雨朋友获最有价值建议奖。

以上 )! 位读者近期将收到证书和《用多媒体学 ,-./0
1》光盘。

本期奖品由上海鹏达计算机系统开发有限公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助评刊

活动，为评刊提供奖品#
欢迎更多的读者参加评刊 $ 评刊内容为当期刊物中的 %

!标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多投文章%最

佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目!版式编排情况

"建议#$%其它。请于一个月内寄至“编辑部 2 评刊 3 期”。

评刊内容请按上述 "" 款顺序评述。

!" !""## $ % &$%&’
( ) * + ,
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有读者问：今年贵刊的版权页上新

添了一个“读者服务部”，这个部门是干

什么的4能为读者提供哪些服务4
现在的读者服务部是以前邮购部的

继续。它主要负责为读者提供各类服

务。目前主要业务包括邮购《电脑爱好

者》和其它图书、各类光盘、软件等。如果

某期杂志在当地脱销或邮局订阅不方

便，可通过我刊读者服务部邮购。刊上的

“电子阅览室”和“邮购目录”中的产品都

可通过读者服务部邮购。读者服务部在

北京市海淀区白石桥路 !+ 号的门市部

也将于近期正式对外营业，北京的或外

地来京的读者不妨前去走走。当然了，也

可以把你的特殊要求告知读者服务部，该部将尽力为

您提供完美的服务。

%
&
’
(
)
*
+
,
-
.

--..
// 00 !!

4

不断有读者来信，问如何给本刊投稿，因不能一一回

信，现作公开答复，以谢众读家、众著家。

)B 热烈欢迎广大的电脑爱好者给我们投稿。

"B 来稿内容不限，只要与电脑有关，与电脑爱好者有

关；来稿力求短小精悍，文不在长，有读头就行；题材新颖

之作，常常能受到众编们的夹道欢迎。

(B 手写稿、打印稿、磁盘稿皆可。但更欢迎打印稿和

磁盘稿。投磁盘稿时请另附一打印稿，以加快众编们的处

理速度。如果稿件中有程序更欢迎您投磁盘稿，这样可减

少咱文章出差错的机会。如果程序是关于数据库的，请别

忘了往磁盘中拷贝有关的数据库，至少是库结构文件，以

利于众编们调试您的程序。可能的话再麻烦您在磁盘的盘

标上写上文章名和您的大名。手写稿您可一定誊写清楚，

不容易辨别的字母、数字等，您可以在边上用另色笔注明

嘛C 如“’”与“0”、“)”与“<”等，常使众编们费尽了端详。对

了，程序可要先调通哟。

!B 也可网上投稿。网上投稿请投至：DE@FG F;HDI9J
F@K D0LK DF。

>B 磁盘投稿、网上投稿时对文件格式的要求：若文章

中无插图，用纯文本格式即可；若文章中有插图：&可用纯

文本格式，但请在纯文本文件中注明插图的位置和插图的

文件名。’若不用纯文本格式，最好用 MEE9D;*N 格式；若无

法存为 MEE9D;*N 格式，存为其它格式亦可，但请注明是何

种格式。

OB 本刊的网络版 %IHH:7 2 2 PPPK DE@FK DFK F;H & 和配套

光盘也深受读者的欢迎，作者如果不同意自己的作品进刊

盘和网络版，请在来稿时一并说明，没有说明的视为同

意。

NB 欢迎来稿介绍您喜欢的优秀工具软件，如果是介

绍某自由软件或共享软件的，请您：&务必核准该软件确

为自由软件或共享软件；’在来稿时将该软件拷在磁盘中

%可压缩 &，以备编辑们审核编辑时用；(来稿中注明该软

件可在何处下载。

+K 为防止一稿多接的发生，如果您的文章已投过其

它报刊，请在确认其它报刊没有采用且不准备采用后方可

投我刊；投我刊的文章在没有收到任何信息 %用稿通知、样

刊或稿费 &三个月后方可再投其它报刊。

*B 如果您的来信有几件事，比如既投稿又评刊，那您

别把所有的事都一口气说完，您可中间隔开一定的间距，

或划一条线分开，或干脆另写在一张纸上，每张纸上都写

明与您联系的办法，因为这些事分属不同人员负责，您分

开写可以让我们并行地为您服务，不至于耽误您的事。

)’B 勿忘写您的地址、邮编、姓名、电话 %若有 &。信封

上若能写明拟投栏目就更好了。

等待着您的来稿。谢谢C

!"#$%! &’()*!
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连邦评出国产 !" 软件十佳
“惠普杯”连邦软件排行榜’#$ 年度十佳国产 !" 软件评选活动结果

揭晓。"%&% 电子图板、电脑报光盘、金山 ’!(#$、金山词霸、)*+,,、开天

辟地、-"./(、仙剑奇侠传、用友财务软件、中文之星 0按汉语拼音排序 1分
获十佳国产 !" 软件殊荣。

据悉，本次评选是国内首次大范围地以用户投票方式举办的软件评

选活动。连邦公司总裁吴铁在新闻发布会上表示，此次十佳国产 !" 软件

的评选，对于推动国内软件企业创名牌有着积极的意义，连邦将把这一活

动持续地办下去。

获奖软件开发公司的代表纷纷表示，能够入选十佳国产 !" 软件，我

们既兴奋也感到压力，我们将在 2##3 年向用户奉献更多、更好的产品。一

些获奖厂商代表透露，今年将在软件产品或价格方面推出一些具“轰动效

应”的行动，以进一步激活软件市场。

连邦公司表示，将围绕获奖产品，举办一系列促销活动。不过，由于这

些产品在技术水平、品牌优势、市场行销等方面都有各自的优势，是市场

的“畅销品种”，所以，促销活动将“既不降价，也不打折”。

!%456789 公 司 中 国 总 代 理 群 柏

电子有限公司日前发布了 %456789
公司的两款新产品：("(: -;7<5 =
’>48 控制器和 %?%@#AA% 以太网

卡，此两款产品性能均较以往有较

大提升。

!%B7C48DE 公司日前推出了 %BF
7C"%. G2A 中文版，这是第一个使

用简体中文的本地化产品，用户可

在软件中自如地使用中文，包括图

层名、属性名、块名、线型名等。

!%98< 公 司 开 发 成 功 "HI8< J*
网络家电产品，用户可使用遥控器

从电视直接上网。如搭配 %98< 的

无线键盘，还可发送电子邮件。

!康 柏 公 司 近 日 推 出 配 备 :K78;
!!=@@ 处 理 器的 %<L545 $3,, 笔

记本电脑，该产品提供了 %M! 实

施方案 0加速图形端口 1，@@NOP 图

形总线，提升了产品的视频与图形

功能。

!电子工业出版社日前推出《成

人高等教育基础课多媒体教学软

件》，该产品专为成年人参加自学

考试设计，适合成人特点。内容包

括：《大学语文》、《中国革命史》、

《马克思主义》、《政治经济学》。

!日前，启亨独家总代理雷射电

脑有限公司特为各家庭用户推出

全新的启亨 J* 放送盒，它能把显

示器变为个人视听中心，您可根据

您的喜好欣赏电视节目。

!北大方正的中小企业解决方案

“协作天使”在温州亮相。据称这

是国内第一个具有本土特色的、

商品化成功的解决方案。

!由上海复旦金仕达计算机有限

公司承担的上海档案馆多媒体数

据库系统一阶段工程近日顺利通

过验收。

!"#$

%&’(

联想力推万元东芝笔记本电脑
联想集团日前推出了 ##3, 元的东芝笔记本电脑，东芝 !G/JQMQ

+,,"J 和 (578;;>78 !<C AA,".&。这一举动冲破了笔记本电脑的价格壁垒，

同时也加速了国内笔记本电脑向超轻、超薄化的发展。

东芝 !G/JQMQ +,,"J 系列是东芝笔记本电脑中极具创造性的一款

产品。它包括了 !8K7>BL 2++NOP NN& 的处理器，+=NR Q./ 内存和

2S TMR 硬盘，采用 += 位 !": 总线结构，支持 %* 技术和 -(R 接口，+.
(CBK4 环绕立体声音响，该笔记本重量为 2S $ 公斤，采用 2@：# 的宽屏真

彩显示屏，使计算机的多媒体魅力更加突出。同时它还具备复杂报表及流

程表显示功能，使它更加适合办公的环境。(578;;>78 !<CAA,".& 保留了

2##$ 年风靡一时的 AA,".J 的全部配置，显示屏采用东芝的 OG(O 技

术，能够提供鲜亮的 =T@ 色和 3,, U @,, 的分变率。

:% V @A 技术初露真容
充满神秘的 :% V @A 技术初露端倪。日前，英特尔与惠普透露了有关

细节。:% V @A 是基于一种被称之为 Q!:"（明显并行指令计算）的新技术，

该技术打破传统架构的顺序执行限制，减少了分支和分支判断，降低了存

储器与处理器之间的等待时间，使并行能力达到新的水平。

:% V @A 架构用全新的方式，把明显并行、预测、判断技术结合到一

起，因此，很大程度上超越了传统架构。这使得下一代采用 :% V @A 架构微

处理器的电脑在执行多个任务时，能保持兼容性和直观性。特别值得称道

的是 :% V @A 架构的预测功能。在传统架构中，当分支预测错误时，整个系

统就会出现延误，而在 :% V @A 中对每个分支都有相应的两套指令，这就

不再有预测失误。:% V @A 的预测功能可以省去 T,W 以上的分支过程和常

用基本程序中 A,W 的错误预测分支。

英特尔和惠普都声称，应用 :% V @A 架构的系统在保证与过去系统兼

容前提下，将满足高档服务器及工作站所需的性能和特征。

·动态消息·
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当了快 !- 年爬格子的记者，我对纸

和笔有着深深的感情。虽然早听说过记者

换笔，可我天生地拒绝键盘，且不说键盘

录入打乱了写作时的节奏感，也不说背记

拼音、字根等对思维的干扰，只说我多年

形成的一手拿烟，一手写作的习惯，就让

我有足够的理由远离键盘。

第一次见到“慧笔”，嘿5 真绝了，从外

观上就让我满意——— 简单而漂亮，最主要

的是小巧轻便，出差时带上它一点也不会

麻烦。试着一用，真像是为我订做的一样

“安装简单，易学易用”，最主要的是又使

我找到了写作的感觉。

说来这“慧笔”也挺神。像我们这种记

者做久了的人，写起字来龙飞凤舞，连笔、

简写、异体字什么都来，“慧笔”开始可不

伺候这些，认出来的字也千奇百怪。这点

毛病本想忍一忍就过去了，也算纠正一下

自己的毛病。可正所谓江山易改，本性难

移，往往写着写着，笔下的字就又飞舞起

来了，不过，我却发现，慧笔对我这种飞舞

的字认得越来越多了，渐渐地，连简体、异

体字它都能认别出来，这可真让我大喜过

望。朋友告诉我，这就是慧笔的“识别技

术”和“学习能力”。

要说缺点，慧笔当然也有。比如说，

英文 6 和阿拉伯数字 - 它就总也分不清

楚，7 和 8 也经常出错，不过想想这些符号

在写法上的确没多大区别，让机器认识它

们也真是有点勉为其难，好在这种情况并

不多，而且还可以通过直接键盘录入或选

择录入来达到正确输入的目的。这点困难

克服一下也算不了什么。
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汉字输入一直是困扰中国人的一大

难题。五笔字型输入法虽然重码少，速度

快，但要学会比较困难，需要下很大的功

夫才能达到熟练掌握、快速输入。而拼音

输入法虽易于学习，但同音字多。而且，

由于口音问题使一些人对平舌与翘舌、前

鼻音与后鼻音区分不清楚，极大地影响了

输入速度。

而今天试用的“慧笔”新版本可把通

过写字板手写的汉字直接、准确地输入电

脑，即使对未使用过计算机者亦可立即上

机操作。16<6B6C:“慧笔”可识别简繁

体，输入字体工笔、连笔均可，连笔书写辨

识率极高，准确无误，你尽可以保持自己

的书写习惯。只要你“操练”几天，让计算

机熟悉你的字体，保你“下笔如有神”。

16<6B6C:“慧笔”功能齐全，有笔迹学

习、多级联想、自建词组、笔迹代文、语音

代文、同音字提示等特殊功能。其中，体会

较深的是多级联想和同音字提示功能。

“多级联想”就是当你手写输入汉字

时，在屏幕的手写区域上方会显示该汉字

的联想字。若你想的字正好在上面，就可

以用“慧笔”在该字上点一下，该字就跃入

了编辑区域，此时，又会显示下一个联想

字，可继续选择，这就是多级联想。例如，

如果你想输入“中国人民”四个字，当你输

入“中”时，会显示“国”、“间”、“央”等联想

字，在“国”字上点一下，“国”字便跃入了

编辑区，接着，又会显示“人”、“民”等字，

可继续选择，利用多级联想功能，输入汉

字不仅轻松、而且毫不费劲。

同音字提示功能也是一个十分有用

的功能。汉字结构复杂，笔划多，在输入汉
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字时，有时会忘了一些字的字形，但只要你记住了汉

字的读音，你就可以输入它的一个同音字，然后把光

标定位在这个同音字上，在同音字表中可以选择出你

所需要的字。例如，当你要输入“慧”字时，如果忘了该

字的字形，你就可以输入“会”，把光标定位在“会”上，

然后按一下同音字按扭，就会出现读音为“!"#”的同音

字表，你可以从中选择“慧”字。在慧笔手写输入法中，

还有英文字母表、数字、大写数字和各种符号，可以用

慧笔从中选择，又可以用键盘输入各种字符。

特别值得一提的是，慧笔还可以来作图。这对于

电脑画图爱好者来说，是一个十分方便的工具。用慧

笔代替鼠标来作画，手感好，比较容易掌握，画出的图

画，尤如用笔在纸上画的一样。
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使用了 47)7879’ 慧笔中文手写识别电脑输入

系统后，总的感觉就是它一改传统的键盘输入法，将

手写汉字直接输入电脑，是一种输入的“新思维”。

“慧笔”为不同的用户提供了不同的使用模块，以

使它能对多个用户“以礼相待”。在每一模块上，能够

识别并适应该用户的笔顺及书写习惯，连笔书写的辨

别率很高，使输入轻松而流畅。以往进行汉字写作编

辑时，总因输入的不便而打断了思路，“慧笔”给人一

种真正的“写”的感觉，使你在文思泉涌时，洋洋洒洒，

下笔千言，一气呵成。

“慧笔”还提供了较强的学习功能。如“笔迹学字”

功能。在写某个字不够规范5如过于简化或草体 6而无

法识别时 5如：“す”字，我们大可不必为不得不改变书

写习惯而烦恼，可应用此功能，将“す”字设定为“李”，

那么当再写“す”时，软件的学习记忆功能会自动将

“す”改为“李”显示出来，这样，就可以随心所欲，信

“笔”拈来啦:
还有，“自建词组”功能，在写作编辑时，经常有一

些我们常用的反复出现的词组，如“电脑爱好者杂志

社”，你可应用此功能自己建立该词组，设定之后，再

写到该词组时，只需写第一个字再点“联想词组按

钮”，即可输入整个词组，从而减少“重复劳动”，加快

书写速度。当然，使用“笔迹代文”功能，用写出的符号

代替该词组，同样可达到此目的。

此外，同音字揭示功能使“提笔忘字”不再是什么

麻烦了，写一个同音字，即可见到所有发音相同的字。

如此，变“记忆”为“再认”，就可以轻松地找到“眼熟”

的“朋友”了。从使用的手感上来比较，写字笔与鼠标

不仅更加易学、灵活，而且也更顺手。绘画时，这一优

越性尤为明显。

总之，我感觉“慧笔”易于掌握、反应灵敏准确、使

用灵活、功能齐全，是一个很有实用价值的软件。
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不言而喻，“笔”在人类文明的发展中具有重大意

义。直至计算机时代，人们虽然在某些方面可以用打

印机以及一些其它方式完成“笔”所做的工作，但仍然

不能完全取代它，由其是对我们华夏民族来说更是如

此。随着计算机的普及“汉字输入问题”自然而然地出

现在大家面前。而目前存在的汉字输入法基本可划为

两大阵营，其一是“声码”，其二是“形码”，可二者共有

一个“非自然输入”的缺点。所以许多人在用计算机作

文字创作时可能多多少少地感觉到“不自然”，创作思

路也会受到一定影响。

这次试用的 47)7879’ 的新版本“慧笔”就完美

地解决了这个问题，现在只要用一支“慧笔”就能自

然、简单地把字“写”进电脑了！

在没有启动“慧笔”的汉字识别软件时，这支笔与

鼠标具有相同的作用（不过我没试过用“慧笔”打

;"<=>/ 是种什么感觉），而启动汉字识别软件后这支

“慧笔”不仅能完成原先“笔”所做的一切工作，还“聪

慧”了许多。它会学习你的书写习惯，这使它能更好地

适应你的笔法，提高识别率。它会词语联想，这样就能

提高输入速度。它会提示同音字，这项功能对于我这

个有“提笔忘字”毛病的人还是比较方便的。而且它不

仅会“笔迹代文”，还会“语音代文”，我觉得由其这两

点是非常方便、实用并且有趣儿的功能。

“笔迹代文”的意思就是，你可以只写几个字代替

一串你经常写的话。比如，我经常要写“电脑爱好者杂

志”，就可以用“电爱”代替“电脑爱好者杂志”。或者干

脆用“$”代替“电脑爱好者杂志”也成。咋样？够简单

了吧，估计刘姥姥也能拿个“慧笔”搞创作了。而“语音

代文”又是“笔迹代文”一个良好的补充。终究若“$”

“%”用多了，自已恐怕都被搞晕了，这时你就可以用

“语音代文”这项功能。不过你要用这项功能就要为计

算机安装个声卡和麦克。今后再遇到定义过的常用

词，只要对着麦克念就成了。

怎么样，这就是简单实用的“慧笔”，如果有机会，

你一定要试试！ &
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田海沙：我认为，服务关系到一个企业的兴衰成

败，这一点，联想上上下下都看得很清楚。具体到联想

的服务要在两年内赶超国内服务做得最好的家电企

业，这一点主要是指家用产品而言。一般来说，计算机

企业对企业用户的服务都比较重视，同时，企业用户

的计算机应用水平也比较高，这样，几年来企业或者说

集团用户的计算机市场成长得就比较好。然而对家庭

用户而言，对计算机的熟悉程度有很大差别，而一般厂

家对如何为家庭用户提供良好的服务也还没有摸索到

一套成熟的方法，家用市场急需更高标准的服务。联

想提出这个目标，就是希望借鉴家电厂商为家庭用户

服务的经验，结合计算机业的特点，找出一种更能满足

家庭用户需求的服务。联想已经做了一些努力，比如

我们最早提出了上门服务的承诺，这就非常适合家庭

用户的需求，其它还有很多，我会在后面谈到。
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田海沙：我们今年将推出一系列服务举措和保证

措施。比如说，为加强电话服务，我们已经扩展了电话

线路，加强了接线力量；为提高服务人员水平，我们推

出了持证上岗制度，以后联想的维修人员上岗都必须

经过考试，拿到上岗证，这将对提高维修水平起到很好

的保障作用；我们还会增加各售后服务部门的备件供

应，以进一步缩短维修时间。不过，正如你所说 ，最重

要的还是从确立服务规范、服务制度入手，全面提升服

务水准。联想有一条规定，所有部门的人员和资金增

长，不能大于企业的平均增长速度，但有例外，就像服

务部门。我们服务部门的人员和资金增长，每年都大

大超过这一数字，今年就更多。我们希望在这方面能

与国际最高水平看齐。目前，我们正向达到 "#$%&&’ (
) 国际服务标准努力，相信很快联想用户在享受到国

际一流水平产品的同时，也将享受到国际一流水平的

服务。另外，提高联想产品维修点覆盖率的工作，也是

我们今年的主要工作目标之一。
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田海沙：这方面我们也做了很多调查，*+, 以上的

问题应该说不属于联想产品的问题，其中有一些软件

不兼容的问题应该由软件企业解决，有一些甚至是使

用盗版软件造成的病毒等等。从我们来说，一方面是

从设计开始，直到产品出厂的检测，尽量做到万无一

失，另一方面就是提高维修人员的水平。但是，说实在

话，尽管目前我们在尽量解决用户的问题，但很多并不

是我们产品的问题都由我们去解决也很困难。依我

看，根本解决这个问题的方法应该是树立有偿服务的

概念，对厂家承诺的售后服务内容，当然应由厂家负

责，而对于非厂商原因造成的问题，则应实行有偿服

务。这样，有利于各方面加大服务的力度，提高服务质

量，最终受益的应该还是消费者。

记 者：+,-34*+.$:j_&/0_(1
34*+lm:@/NR]/02E&3%$,):
Z,)&’)4!)5677[\!

田海沙：这个问题比较简单。我们已经通过了

——— 访联想电脑公司销售副总监

商用市场部总经理田海沙

’本刊记者 王耕

$%&’(!")*+,-./0+123&4567+89:;<=>?&@1ABCD
EFGH-.IJKL+M&NOPQ-.RSTU:)*&VWXYZ[\]^2L6_&̂ 2
‘abcd-.:!$e^2fghij-.klmnop_qI!rst7uv&wWxyz
^2!"{|}~!"#L



! " #
!"#$%&’ ()’(*&!

·!"·!"#$%&’( )*+ !##$ % #%

!"#$%%& 质量认证，我们的所有生产工序都是严格按

照这个标准执行的。我们目前的标准是要达到 $$’ 以

上的开箱合格率，为此，我们有一套严格的来料评测检

验体系，严格的整机出厂检验体系。另外，从产品的设

计到生产过程，我们一直把质量、稳定性做为最重要的

标准。联想的成功，应该说是与对质量的高度重视分

不开的，这一点，无论现在或是将来，我们都会坚持下

去。

记 者：ijuIT/07/0R8u+P96
)oa7:;<=:1)!kH9’(+0*+;>
?734*+@AB3CD3i:;E’(?FZG
*+7HI%+,-$,jE:*HI7J7’(
%%K’:(LM67#N*O:*HI:$,PQ)
:Z,V5*&’67Rx(S>)&’TAuU(

田海沙：就我的理解，所谓全方位服务的核心，就

是主动为用户服务。过去的服务都是被动式的，那儿

坏了，用户找上门来，我们帮助修好。主动服务就是我

们主动为用户着想，看用户有什么需要，当然就不仅仅

是维修了。比如今年我们推出的家用电脑送货上门服

务，帮助用户安装调试、培训等。我们还开通了 )%% 免

费咨询电话，从用户购机前的咨询，到购机，到售后，形

成了一条龙的服务体系。我们将来还准备开设一种全

新形式的专卖店，在那里将更能体验到我们全方位服

务的理念。我们将提供计算机、外设等全面的产品，还

将提供电脑桌、椅等辅助产品，甚至小到插线板，当然

也少不了电脑软件。那里，我们将提供从购买咨询到

送货上门的一系列服务，还将有打包方案、优惠销售等

服务，用户的一些特殊要求如升级等也可在专卖店得

到满足。总之，我们在全方位服务方面将推出一系列

措施，以满足不同用户的要求。

记 者：V.W>:!*+#,-#!./01]XYZZ[
(?3!\]^J6D3i_9MF,#$Z‘6]H
I::*Z,aWGxEbcdefg7*+(9:;
h*iDG:jaWj5BLPO’kFZG*+i
V%$,):Z,)l)&’mn7o9! V&F_
o!

田海沙：其实这些工作联想早就在做。从创办开

始，联想在拓展国内计算机市场方面做了大量工作，特

别是 "##$ 年联想占据国内业界领先地位以来，我们更

是投入了很大力量。联想的商用系列微机销售之所以

火爆，与我们重视中小企业信息化要求是分不开的，在

这方面，我们从硬件的设计、制造到软件的预装，乃至

于提供“解决方案”、“打包销售”等做了许多工作，只不

过我们没有明确提出“中小企业全面解决方案”等概念

而已。这方面，以前我们提出家用电脑要实现智能化、

家庭化、网络化，这就可以理解为我们为家庭用户提供

的家用电脑解决方案。从商用电脑来说，我们也要求

实现集成化、网络化、功能化，这实际上也是为中国的

企业用户提供的解决方案。应该说，为中小企业提供

解决方案我们早已经开始做了，我们相信，我们比国外

企业更了解中国用户的要求，在这方面我们理应做得

更好。最近，我们准备推出一种适合于大、中、小各种

企业的“中小网络解决方案”，这是一种其于单机，其于

网络的解决方案。我们认为，这种概念和基于这种概

念的产品，更适合于目前中国企业的要求。联想一直

在推动中国企业的计算机应用，在这方面我们投入了

很多，我们还会继续下大力气做这项工作，未来我们会

拿出更多、更好的“解决方案”奉献给广大用户。

记 者：pqrUv:$,0uITPOs7vt
nuLX2vwx:qryz:POsyf%_{:=
T17P$,|fq}[~7!""Ev#7/0:
:EM$%&$,V’a(/07Z’TA! @z)
*7z(fg:$,P&’Z[MN:+vPO7S
T!)l)uUTA1z(fg:MN2f7,)PO
s!;-+$./::EMjIE*+*+0!

田海沙：这个问题实际上是这样，即联想一直致力

于把高端产品，尽快地以中低端价位奉献给用户，我们

首先推出价格在万元以内奔腾级别的产品就是一个例

子。当然，本着实用、够用、好用的原则，我们会推出一

些适合国内用户的低价位的产品，% 月份我们就会推

出一些这种产品。但是，从另一方面看，联想始终认为

必须把品质放在首要位置，我们不会为了降低价格而

使用一些稳定性相对较差的配件，只能在保证质量的

前提下，通过加强管理，节能降耗，达到降低产品成本

的目标。我们会设计一系列不同价位的产品，来满足

各种要求的用户。

记 者：3L12PO3u12/06E4CuI
TTA7h*56::+’[R8728P*+7H
I%$,):Z,)l)&’\9! PQEMV):
o9!;)&’<7/0l^!

田海沙：我们认为电脑的未来发展方向就是个性

化，按我们的说法就是，未来电脑的发展将不再以技术

性为主，而将转向注重功能性，我们也在关注这种动

向。以后电脑的发展可能更注重于应用，按照它能达

到什么应用效果而区分。在这方面，联想在技术储备、

技术实力方面已经做好了准备，现在我们已经为特定

用户提供特殊机型，很好的满足了这些用户的要求。

另外，在“为特定用户设计特定产品”中，我们提出了一

个产品化的概念，这与前面说的解决方案也有关联 ，

那就是我们将不仅仅向用户提供 &’，而是提供一整

套完成其任务所需要的产品，叫“解决方案”也好，叫

“打包”也好，总之一切围绕满

足用户要求，这是我们最终的

目标。 &

栏目主持：王耕
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御手洗毅先生登机御手洗毅先生登机，，开始了他的首次开始了他的首次

美国之行美国之行 !+!"#$,-./ 年年 !0

佳 能佳 能 !" # $%12 3 4/—————— 世 界 上世 界 上

第一台气泡喷墨打印机第一台气泡喷墨打印机

佳能与惠普合作开发激光打印技佳能与惠普合作开发激光打印技

术术，，并树立了这块并树立了这块““共生共生””石碑石碑

从 !"#$ 年到 !""$ 年，佳能已

走过 %& 个春秋。!""% 年，佳能被

美国的《幸福 ’()*+,-. /》杂志评为

全球营业额最高的 0&& 家企业中

增长最快的“超级巨星”。现在的佳

能已由六个强大而均衡的核心商

业集团组成：影像办公设备、外围

设备、气泡喷墨产品、照相机、化学

制品和光学产品。从照相机到办公

设备再到数字设备，佳能公司不断

强调革新，总在不断努力提供更高

品质和更为方便的产品。

!"$%:&’
!"#$ 年，当时还是日本红十

字医院一名产科大夫的御手洗毅

先生接手经营一家研究所——— 精

机光学研究所，正式命名为“佳能

照相机公司”。

早年御手洗毅先生在美国考

察中，认识到当时日本制的产品，

在国外的声誉仍旧很差，“日本生

产的东西被普遍认为只能在 !& 美

分廉价店里出售，这是‘日本制造’

的悲剧。”于是，他决心只生产高质

量的产品，令人刮目相看。他认为，

一旦一个公司因产品质量低劣而

出 了 名 ，就 很 难 再 改 变 这 一 形 象

了。

佳能就是这样努力去做的，并

被证明是成功的。靠着这股“!& 美

分”的力量，“佳能”从一个小小的

从事研制小型照相机的研究所，发

展成为今天全世界照相机和办公

设备产业中耀眼的一块金字招牌，

而“佳能”的创始人御手洗毅先生，

也由当年那位一心一意希望成为

优秀医生的年轻人，成为这家全球

性优秀企业的领袖。

():*+

佳能一项主要业务的成功源

于一个小事故。在 $& 年代末的一

次实验中，热烙铁与盛着墨水的注

射器碰到了一起，当灼热的烙铁接

触到注射器针头的尖端时，热膨胀

竟然使得一滴墨水流畅地喷出。这

一发现使一位工程师立刻意识到

了一个可能性，即一种全新的喷墨

打印方法。于是，气泡喷墨打印机

的想法诞生了。

“佳能”投入大量的人才、物力

进行开发研究，掌握了如何以密集

的超小型喷嘴，控制墨水的流量，

通过这些细小的墨水点喷在纸上，

打印出清晰的图案。

从 !"10 年佳能推出世界上第

一台气泡喷墨打印机，到 !""$ 年，

佳能气泡喷墨打印机的产量已突

破 #&&& 万台。

,-#.:/0
1& 年代到 "& 年代，随着佳能

下属的生产工厂和研究机构日渐

国际化，公司所面对的员工也越来

越成为各个国家和不同文化的结

合体。相应地，佳能首创了“共生”

哲学，即号召人与人之间，人与社

会与自然之间相互理解、和谐相

处，并且在各自的领域里承担起社

会的责任，使企业成为世人所认可

的全球性品牌。在这一宗旨指引

下，“佳能”不仅仅成为一个世界级

的生产及经销商，而且为全人类的

美好生活做出了贡献。

正是出于“共生”的理念，佳能

公司在保护生态方面成为世界制

造业的先驱。佳能已逐步增加了复

印机再制造和墨盒可回收项目，至

!""$ 年 # 月，佳能已回收了 2&&&
万个旧墨盒。

正是出于“共生”的理念，佳能

在世界各地的分公司实现了管理

层和员工的本土化。今天，已有许

多非日本籍的员工在世界各地的

佳能 担任了高级管理职务。

御手洗毅先生说：“我们很快

就会在佳能公司董事会中设立首

位非日本籍董事。如果接替我的人

不是日本人，我丝毫不会介意，毕

竟国籍并不能说明问题。”

正是出于“共生”的理念，佳能

在 中 国 市 场 也 取 得 了 骄 人 的 成

绩。在中国市场，自 !""# 年到 !""$
年，佳能产品从无到有，到连续几

年成为中国喷墨打印机市场的霸

主，其间无论佳能的“快乐打印”概

念，还是“热线咨询中心”和“维修

中心”；无论是商场的专柜，还是技

术巡展，无不闪烁着“共生”的智慧

和光彩。

123456789:;
自由组合文章、声音、照片及

动画，遨游网络的多媒体环境，无

论在天涯海角任何地方都能实时

进行交流的时代，已近在眼前。

近年来，由于电子、计算机技

术的快速发展，照相技术也酝酿着

数字化革命。据调查表明，!""$
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电 脑 爱 好 者 之 家 ，

!"#$把话拉；全方
位的服务，%&’()*
+,-琳琅满目⋯⋯

=>%?
专递./01，提供攻关秘技，游

览2345，展现多媒体创作功底。

@ABC
报导考试信息，

介绍应考方法，提供

函授良机。

!"D#E
让电脑融入生活，提高工作效率，

提高生活质量。

FG0
讲解电脑知识，教用电脑软件，带

您步入电脑科技殿堂。

HIFJ
新品廊中67809
:;<=>0 为您选购导航释疑。

KLM4N
傻博士只钟情电脑，技艺高超，期

期坐堂候诊，为您排忧解难。

!"OP
寰球巨变，且看电脑神通。

!QRJS
全新的信息载体，领略精彩光盘世

界。

一 本 大 家 都 能 看 懂 的 电 脑 杂 志

邮发代号邮发代号!+

! " # $ % ", - . / 0 -

!"#
:;<?——— 解说潮起潮落

@ABC——— 报道最新进展

DEFG——— 昭示龙争虎斗

HIJK——— 群贤毕至话热点

T<U
各 路 好 手 云

集，程序设计，试

看天下谁能敌。

VVj
为您雪中送炭，大量的应用技巧，

解您燃眉之急；大量源码程序，为您提

供编程进阶的范例与利器。

WXYZ
在信息海洋中冲浪，在 12345243 上

寻觅宝藏，为您走向世界保驾护航。

像 素 多 达像 素 多 达 !"/1 万 的 佳 能万 的 佳 能

!"#$% &’"( )**#2345 6728 9:: 数码相机数码相机

9: 周年纪念标识

年，数码照相机销量 )## 万台，电

脑销量 )*## 万台，数码照相技术

正在迅速变成一种主流技术。作为

图像技术领域先驱的佳能不失时

机地推出了自己的数码相机。数码

相机的推出，使佳能的摄影和喷墨

打印的两个技术强项珠联璧合，为

用户提供了一个快乐、完美的解决

方案。

数字技术不仅是改善画质也

是将来实现多媒体环境的关键。在

图像输出、图像输入、处理以及传

送等方面，佳能积极主张数字化。

通过开发数字相机及光刻亚微米

电路的步进仪等一系列先进产品，

为完善信息环境，促进多媒体时代

早日到来，做出了贡献。

+,-[F\ !"]
“+,”，这是佳能公司为庆祝

其 .# 周 年 而 设 计 的 一 个 纪 念 标

识。事实上，“+,”不仅仅代表过去

的“.#”年，又代表了“+/ 0/1 23 !自
强不息 %”，这句口号也正是佳能在

下一个 .# 年所要做的。

在佳能 .# 周年庆典上，御手

洗毅先生说，“佳能下一个战略重

点是远程通讯业和数字影像相关

的一系列技术和业务。”

“另一个战略重点是向上游和

向下游开发多媒体技术。我们不仅

要立足于数字影像，还要向下游拓

展到软件、整机系统以及使用这些

系统的服务；向上游则要拓展至显

示技术及其它主要产品。”

距离 )" 世纪，所剩的时间已

不到两个年头了，随着计算机日新

月异的进步及信息基础建设的不

断完善，高度信息化及多媒体的普

及正在给世界带来勿庸置疑的重

大变革。世界正在发生巨大变化，

佳能认为“变化就是机会”，而且现

在就是千载难逢的良机。作为全球

企业集团，相信佳能将一如既往，

不断推出独特新颖的技术，开展符

合时代需求的事业，为“共生”而竭

尽全力。 &
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!" 年前，以 !"" 万起家的清华紫光集团便以独到

的眼光瞄准了具有未来发展前景的电脑外设产品———

扫描仪。凭借人才、资源优势，紫光迅速成为 #$、%&’
(% 等世界知名品牌扫描仪厂商的主要代理商，清华紫

光也成为国内第一家把扫描仪这一高新技术产品引入

国内的企业。

当人们开始了解扫描仪、使用扫描仪时，市场也越

做越大。经过几年代理国外品牌的实战，紫光不仅积

累了相当的市场营销经验，而且也掌握了扫描仪研发

的关键技术。同时，随着市场的扩大，扫描仪的良好发

展前景吸引了一批年轻有为的科技人才。曹钢副总

裁、裴嵩总经理长期从事相关学科的教学和科研，总工

程师阚道宏博士也是这方面的专家，六七十名本科以

上学历的科研人员组成了一支雄厚的技术开发和产品

开发队伍。时机终于成熟了，以清华大学的科技优势

为依托，紫光硬是把这个集光学、电子、机械和计算机

等多门学科于一身的扫描仪摆弄得 “俯首帖耳”。

!))* 年，紫光推出了自有品牌 +,-./0,，积蓄的能量终

于爆发了：!))1 年 +,-./0, 成功地闯入国内扫描仪市

场的前“三甲”之列。虽然在当年紫光销售的一万余台

扫描仪中，大部分还是国外品牌，但紫光创造的这个唯

一国有品牌扫描仪 +,-./0, 已是“初露锋芒”。!))2 年

3$$4高速并行接口 5 的采用又进一步推动了扫描仪的

普及，年产 6 万台生产能力的装配线高质量地运行，产

品线从一个系列两种型号扩充至三个系列八种型号：

紫光推出的第一个系列“二郎神”4包括 +,-./0,7%、78
和 79 三个产品 5 的技术指标不仅达到了国际水平，而

且成为当时中国中低档扫描仪的主导产品。!)): 年

初，+,-./0,7; 的推出使“二郎神”系列产品更趋完

善。在此基础上，紫光集团还相继开发了“小旋风”系

列 4+,-./0,*%< *8， *95 和 “ 霹 雳 火 ” 系 列

4+,-./0,=!6""5。其中“小旋风”全系列和“二郎神”的

+,-./0, 7%，78，79 均为商用级产品，适用于办公自动

化和对扫描仪精度要求不很高的图文资料制作以及文

字识别，而 +,-./0, 7; 和 +,-./0, =!6"" 则是两款专

业级产品，可以用于印刷、广告等专业领域。丰富的产

品线使紫光扫描仪不仅占领了普及型产品的 >% 领

域，而且在中高档平台式扫描仪领域也迅速占有一席

之地。系列化开发计划的实施，为紫光在市场各个层

面取得全面丰收奠定了良好的基础。

!))2 年，紫光扫描仪的销售比 !))1 年增长了 ?
倍，+,-./0, 扫描仪的国内市场占有率也从 !))1 年的

!?@ 提高到 !))2 年的 6"@ ，成了二十余个品牌角逐

的国内扫描仪市场中的第二大品牌。在 !))2 年 ) 月份

由《电子出版》杂志社举办的平板扫描仪评测中，+,-.’
/0, 7; 脱颍而出，与 #$、%&(% 等国际知名品牌一同

荣获大奖。更为可喜的是，在 !))2 年秋季的广交会上，

紫光与外商一次性签署了 67?" 万美金的扫描仪出口

合同，迈出了走向国际市场的重要一步。“趁热打铁”，

!)): 年元月，紫光年产 ?" 万台扫描仪生产基地建成

投产，使紫光的扫描仪生产进入了规范化、规模化生产

的阶段。!)): 年初紫光集团看准家用扫描仪市场，又

推出了“小天使”系列家用扫描仪，这一产品将配备文

字识别软件 >9A、图像处理软件“扫描仪大师”，还有

制作电子相册相片管理软件和娱乐软件。这一家用扫

描仪概念型产品的推出使紫光扫描仪的产品线得到了

进一步的壮大。!)): 年，紫光的目标是不仅要在国内

创造销售 * 万台扫描仪的业绩、力争成为中国扫描仪

市场占有率第一的知名品牌，而且还要迈出国门、走向

世界，让扫描仪的“中国制造”成为国际公认的名牌！

紫光在努力，目标在接近⋯⋯

-.Ybcd
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比完质量比什么？紫光人深谙此道。!))2 年 !"
月，紫光扫描仪中心推出了以售后服务为中心内容的

“长青藤”计划。该计划是紫光对其扫描仪产品的用户
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实行全国联保，并享受三年免费保修服务。机器出了

故障一律可以在就近的紫光分支机构维修并在 !" 小

时内快速反应，对送机维修的用户确因特殊原因不能

及时维修的，公司将提供同型号的备用机器供用户使

用，直至产品修完为止。同时，随着北京、上海、广州、

成都和武汉等地紫光扫描仪免费培训教室的建立，为

普及扫描仪知识、提供专业技能培训创造了良好的的

条件。此外，紫光还为用户请来了一位“指导老师”

——— “扫描仪示教光盘”，这张免费随机附送的光盘由

专家编辑、制作，它让用户直观地了解扫描仪的基本技

术性能、安装使用方法、维修保养须知，为用户有效地

节省安装、调试时间，减少因使用不当而造成的故障。

全心全意为用户服务换来的是巨大的市场回报，#$$%
年在慧聪集团举办的“十万观众评品牌活动”中，&’()*
+,’ 被评为最受消费者喜爱的三大扫描仪之一，紫光

服务的“长青树”给紫光国产名牌之路带来了勃勃生

机！

e(fghij
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随着扫描仪市场开拓的成功，集团的综合实力得

到了空前的壮大，紫光开始寻找新的“增长点”。毕竟，

仅仅创造一个或几个国产精品决不是紫光的“毕生”追

求。在信息技术日新月异、网络技术及移动通讯技术

高速发展、电脑得到广泛应用的今天，对创立自有品牌

心仪已久的紫光集团把握时机看准市场，选定综合技

术含量高、成功率相对较大的笔记本电脑为切入点来

进军电脑制造业，并将据此形成继紫光扫描仪之后第

二个较大规模的实业基地。为使紫光笔记本电脑成为

真正的“移动办公室”，清华紫光集团将逐步推出不同

档次的四个系列十二款机型，每一款产品都将预装办

公、排版、通讯、教育及娱乐等正版应用软件。紫光首

次推出的三个系列六款笔记本电脑包括：性能强劲的

高档机型“先知”-... 系列；性价比优良的普及机型

“方舟”!... 系列；特别值得一提的是紫光 /0123 超

小型笔记本电脑，他外接端口齐全，且可运行台式机的

所有软件，$4. 克的重量、56 大小尺寸却丝毫不会影

响笔记本强大功能的发挥，充分体现了笔记本电脑小

巧灵活携带方便的特性。紫光笔记本的诞生可以说是

紫光在创造国产精品道路上的又一次尝试。

紫光的未来发展之路还很漫长，这枝科技奇葩能

否创造出一个又一个的国产精品呢？我们期待着紫光

用事实作出回答！ &

+ , -
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&’()
——— 磁盘基本 & ’ ! 参数表探秘

一个磁盘在使用前，都要进行逻辑格式化 !硬盘

在此前还要经过低级格式化、分区两步 "，在格式化完

毕之后，磁盘分为以下几部分：引导扇区 !#$$% "、文件

分配表 !&’("、文件目录表 !&)("和数据区。如果是硬

盘，在 * 柱面 * 磁头 + 扇区还存在一个由 &),-. 分区

命令形成的主引导扇区。

引导扇区又称保留扇区，存在于 * 柱面 + 磁头 +
扇区 !硬盘 "，或 * 柱面 * 磁头 + 扇区 !软盘 "，即逻辑 *
扇区，它是 )/- 能访问的起始扇区，由以下几部分组

成：!跳转指令，用于此盘启动时转移到引导代码；"
操作系统版本号 !/01 ,)"；#磁盘基本 , 2 / 参数表

!#3# 表 "；$引导代码，用来启动机器，将 )/- 装入。

其中 #3# 表的地位十分重要，它负责向系统说明

此磁盘的规格布局，如磁头数、扇区数、磁盘类型等，是

)/- 对磁盘操作的依据，#3# 表由 +4 个字节 !低版本

)/-" 或 56 个字 节 !高版 本 )/-，包 括 78946 下

)/-:; *" 组成，现以 56 个字节的 #3# 表来说明它的

结构，各字节含义如附表 !< 表示 += 进制 "。
附表

字节 含义

第 * > + 字节 每扇区字节数? 高字节在后，低字节在前

第 5 字节 每簇扇区数

第 @ > A 字节 保留扇区数? 高字节在后，低字节在前

第 6 字节 文件分配表 !&’( "个数

第 = > : 字节 根目录，即文件目录表 !&)("登记项最大数目

第 B > 4 字节 盘上总扇区数? 包括保留扇区、文件分配表、

文件目录表和数据区在内的所有扇区

第 +* 字节 磁盘类型： &)< @=*.# 软盘

&4< +; 51# 软盘

&*< +; AA1# 软盘

&B< 硬盘

第 ++ > +5 字节 每个 &’( 表占用的扇区数，高字节在后，低字节

在前

第 +@ > +A 字节 每磁道扇区数? 高字节在后，低字节在前

第 +6 > += 字节 磁头数? 高字节在后，低字节在前

第 +: > 5* 字节 隐含扇区数? 高字节在后，低字节在前

第 5+ > 5A 字节 大容量盘总扇区数? 计算方法与“盘上总扇区数”

相同，高字节在后，低字节在前

注意：

+; 磁盘的各个面称为磁头数，软盘只有两个磁

头，而硬盘往往有多个，各个磁头相同半径的磁道合

称为柱面。

5; 保留扇区指的是 #$$% 扇区，隐含扇区指的是

从主引导扇区到 #$$% 扇区之间的扇区数。即 * 柱面 *

磁头 + 扇区至 * 柱面 + 磁头 + 扇区之间

的扇区数 !以上指对硬盘而言 "，这些扇区

不能为 )/- 所访问，故为隐含扇区。此参

数硬盘为每磁道扇区数，软盘为 *。

@; 当硬盘分区小于 @51# 时，此盘

总扇区数由“盘上总扇区数”表示，“大容

量盘总扇区数”为 *。当硬盘分区大于

@51# 时，磁盘总扇区数由“大容量盘总扇区数”表示，

而“盘上总扇区数”为 *。

A; 高字节在后，低字节在前是存储数字的一种方

式，读出时应对其进行调整，如两字节 +5<、@A<，应调

整为 @A+5<。

现在，举例说明，有如下一 #3# 表 !+= 进制 "：

第 * > + 字节为 *5**<，合十进制 6+5，则表示每扇

区容纳 6+5 字节。

第 5 字节为 *B<，合十进制 B，表示每一簇包含 B
个扇区。

第 @ > A 字节为 ***+<，合十进制 +，即保留扇区为

+ 个，即 #$$% 扇区。

第 6 字节为 *5<，合十进制 5，表示此盘上有 5 个

文件分配表，即 &’(+ 与 &’(5，两表格式完全相同，其

中 &’(5 为备份。

第 = > : 字节为 *5**<，合十进制 6+5，表示在根目

录 !&)("下最多只能登记 6+5 个子目录或文件。

第 B > 4 字节为 ****<，合十进制为 *，因为此磁盘

分区大于 @51#，故此两字节不使用，磁盘总扇区数存

放在第 5+ > 5A 字节中。

第 +* 字节为 &B<，表示此磁盘为硬盘。

第 ++ > +5 字节为 **#=<，合十进制 +B5，表示此

盘上每个 &’( 表占用 +B5 个扇区。

第 +@ > +A 字节为 **55<，合十进制 @A，表示此盘

每磁道被格式化成 @A 扇区。

第 +6 > += 字节为 ***&<，合十进制 +6，表示此磁

盘共有 +6 个磁头。

第 +: > 5* 字节为 ******55<，合十进制 @A，表示

此盘上隐含扇区为 @A 个。

第 5+ > 5A 字节为 ***6’05’<，合十进制 @:55==
个， 表示 此 盘上 共有 @:55== 个 扇 区。 因分 区 大于

@51#，故总扇区数在此表示。

#3# 表对系统十分重要，系统凡是涉及到对磁盘

的存取操作，都要用到它。用户在磁盘格式化完成后，

不要轻易对 #3# 表进行修改，但也有些病毒对其破

坏，敬请用户密切注意。 "

0B @C 4* A) 6@ 6: A4 A0 @A 50 @+ ** *5 *B *+ **

*5 ** *5 ** ** &B #= ** 55 ** *& ** 55 ** ** **

5’ ’0 *6 ** B* ** 54 +* =& =0 5@ 5* 5* 5* 5* 5*

跳转指令

#3#

表

引导代码

/01 ,)
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《电脑爱好者》第五期刊登了一篇《磁盘加密种

种》，文章介绍了一些磁盘文件加密的方法。这里笔者

再增加三种，以飨读者。

*+,-./01234567
在文件目录项中，每个文件或子目录的第 !"、!#

字节表示开始簇号，如果将其改变，拷贝时或者找不

到扇区，或者是完全错误的东西，因而能对文件或子

目录里的内容起到加密的作用。恢复时只要在原来的

位置填入以前的簇号就行了。笔者推荐一种方法，用

$% 工具的磁盘编辑命令，将要加密的文件或子目录的

第 !"、!# 字节相交换。

8+9: !"#;
任何一个操作系统之所以能对文件进行操作，一

个重要的依据就是磁盘的 &’( 表。如果将磁盘的 &’(
表转移到其它地方，再将 &’( 表原来的位置写入没有

关系的数据。操作系统对文件进行拷贝、编辑等操作

时，屏幕就会出现文件分配表被破坏的提示，转移

&’( 表可以采用 )*+,*- .*+ /0-12 的 3045670, 实现。

以 89 2 寸的 :9 ;;<= 软盘为例，软盘共有 !>>? 个

扇区，标号为 ? @ !>#1。? 扇区是 =**, 区，: @ 1 扇区是

第一个 &’( 表，:? @ :> 扇区是第二个 &’( 表。启动

3045670, 选 ’ 盘，选择 ABC6D, 的 E6D,*+ 项，输入起始扇

区号 :，结束扇区号 :>，回车后即读入两个 &’( 表的

内容。然后选择主菜单 (**F4 项中 /+0,6 *BC6D, ,* 子

项，写入时驱动器选择 ’ 盘，写入形式选 E6D,*+，输入

的起始扇区号可填入 !>"!。这样可以将两个 &’( 表中

的内容转移到该软盘的最后 :> 个扇区。填充 &’( 表

中数据可如法炮制，可读入 ’ 盘其它扇区 G如 !?: @
!:> 扇区 H，再将这 :> 个扇区内容写到以 : 为初始扇

区的两个 &’( 表中。这样，该磁盘的两个 &’( 表都被

更改了。恢复时将该盘最后 :> 个扇区内容写入两个

&’( 表中位置即可。

<+9: !$#;
操作系统对文件的操作也离不开 &3( 表，如果将

磁盘的 &3( 表转移到其它地方，同样可以实现对磁盘

数据的加密。以 89 2 寸的 :9 ;;<= 软盘为例，它的 &3(
表占据 :1 @ 88 扇区共 :; 个扇区，转移 &3( 表采用与

上面类似的方法。这时可将 &3( 表写到该盘扇区号为

!>"" 开始的最后 :; 个扇区。

对其它类型的磁盘的 &’( 表或 &3( 表的转移，

也可以采用相同的方法，只是不同类型的 &’( 表和

&3( 表的所占的扇区数不同，需要区别对待。另外，

&’( 表或 &3( 表也可以转移到一张软盘上，这样，获

得 &’( 表或 &3( 表的软盘就成了钥匙盘。

"

!"#$%&’’()*+
!西安 肖华勇
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把计算机发送的数字信号转换为适应模拟信道传

输的信号的过程称为调制，实现调制的设备就称为调

制器。把经过调制后信号还原成数字信号的过程称为

解调，相应的设备叫做解调器。调制解调器便是具有

这两种设备功能的器件。

调制解调器的通信方式有三种。

单工方式 两地之间只能设定一个固定的方向传

输数据，即一端固定为数据发送端，另一端则固定为数

据接收端。

半双工方式 两地之间可以进行双向的数据传

输，但各端不能同时发送和接收。允许各端既可以发

送数据，又可以接收数据，但在发送数据时，不能接收

数据。

全双工方式 两地之间可以同时进行双向的数据

传输，即一端在发送数据时，也可以接收数据。目前的

调制解调器都采用全双工的通信方式。

根据调制解调器与计算机的联接方式可以分为外

接式和内置式两种。

外接式调制解调器 安装在计算机的外部，通过

串行口用电缆和计算机连接起来，并且电源也是独立

的，不与计算机共用同一电源。外接式调制解调器具

有安装方便、配有指示灯便于观察通信情况的特点。

内置式调制解调器 是一块板卡，插到计算机主

板上的扩展槽中便可以使用，具有比较便宜、节省空间

等优点，但是要占用计算机宝贵的 IJK 中断资源。

大多数的调制解调器是 &LM N <*76O，不仅可以传

递数据，还可以收、发传真，而且可以在显示器上观看

传真的内容。速度是调制解调器最重要的性能指标，

速度越快，传递数据所花费的时间越少。 "
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光盘是以数字方式存放信息的，其基本读写单位

称为块 !"#$%&’，每块含 ()*( 字节。根据光盘制式不

同，其中存放有用数据 !+,-. /010 ’的字节数也不同。

一般来说光盘机的读取速度是每秒 2( 块，由此

我们可以推算出一张单面存储、23 分钟光盘的总容量

约为 4567"。下面我们按光盘的制式标准来看看光盘

机的分类。

*+=!>?@A
89 :/、;:/ 唱盘机

家用 :/ 唱机只能播放我们俗称为 :/ 的 :/ <
=>.?$ 音乐盘 。:/ < =>.?$ 的 制式 标准由 @A?#?B, 与

C$DE 两家公司于 8F5( 年制定，通常人们按其规格书

封皮颜色称之为“红皮书标准”。

:/ < =>.?$ 音乐盘的数据存贮规格如图 8。

可见，红皮书标准规定每块存储区的 ()*( 字节

都用来存放音乐数据。

如今，人们把图像、声音数据按 7@GH I !7@GH，

7$1?$D @?%1>J- GKB-J1, HJ$>B，是国际标准化组织 ICL
新制定的全球影像、声音系统的压缩标准 ’ 标准将其

压缩，将压缩后的数据存放于 :/ 盘上，再凭借一块

7@GH I 解压芯片就可以在电视机上还原出影像及声

音来，这就是人们熟知的 ;?.?$ < :/，简称 ;:/。市面

上出售的 ;:/ 机完全兼容 :/ 唱盘。

(9 :/ < I 交互式光盘机

:/ < I 交互式光盘的数据存放格式由 @A?#?B, 与

C$DE 于 8F52 年制订，一般称之为“绿皮书标准”。

跟 @: 机上使用的 :/ < ML7 驱动器不同，:/ < I
交互式光盘机本身自带 :@+，也有自己的操作系统，

可以跟电视机相配合而独立运行，是一种消费型电子

产品，主要面向大众家电市场。

交互式光盘机内含支持 7@GH I 标准的解压缩芯

片，可以播放 ;:/，但是刚购进的 :/ < I 光盘机还不

能直接播放 ;:/，必须另购一块“数字视频卡”与之相

配才有此功能。

8+BCADEFGHIEJ
89 :/ < ML7 驱动器

:/ < ML7 是 如今 @: 的主 要 外设 之 一 。:/ <
ML7 盘片中的数据在出厂前已写入，用户只能读出其

数据而不能向其中写入数据。

按 :/ < ML7 的安装方式，可分为内置式跟外置

式两种。外置式 :/ < ML7 可以脱离主机独自运行，

便于在多台 @: 机间传输数据，但价格要贵一些。内置

式一般固定安装于机箱内，只能在主机打开的情况下

使用。

按照 :/ < ML7 的数据传输速率，可将其分为单

倍速 !8*6N" O , ’、倍速 !)66N" O , ’、四倍速 !466N" O , ’
等等。

:/ < ML7 光盘的数据存贮制式如图 (。

其中的 7$.- ( 规格又称之为 :/ < ML7 P= 的

扩展规格。:/ < ML7 P= 本身又分为 Q$JR8 和 Q$JR
( 两种规格，它们的数据存储制式如图 )。

由于 :/ < ML7 盘片对其存储的数据有很高的

精确性要求，故在每块中增加了同步码 !CED% ’、错误检

测码 !G/:’、错误修正码 !G::’ 以及标题区 !S-0.-J ’
等信息，以确保数据读取准确无误。

(9 一次写入型光盘刻写机 !:/ < M’
:/ < M 光盘在刻写机中经过一次性刻录写入，便

不可以再次更改数据，成为只读型光盘。故 :/ < M 光

盘适用于用户在需要长期保存大量数据时使用。

)9 可擦写型磁光盘机 !7L’
7L 是市场上最主要的可重复读写的光盘，它利

用磁性原理记录数据，在写数据时，靠激光束的高温来

改变其磁性。

磁光盘机具有硬盘的高速度、大容量，软盘的携

带、存储方便等优点，主要用来备份大量数据。

在 8( 厘米光盘中除了以上所讲的几种类型外，还

有将要普及的 /;/ 光盘，但它是双面存贮的，单片容

量高达 39 )H"，是多媒体应用领域的姣姣者，相信未

来的外存贮设备应是 /;/ 的天下。 "

!"#$%&’()

!江苏 许剑锋

:/ < =>.?$ !M-. "$$& ’ !7$.- 6 ’

()*( +,-. /010
()*( 字节

图 8

图 )

:/ < ML7 P= Q$JR 8
8( CED- 3 S-0.-J 5 C>T < A-0.-J (635 +,-. /010 3 G/: (24 G::

:/ < ML7 P= Q$JR (
8( CED- 3 S-0.-J 5 C>T < A-0.-J ()(3 +,--# /010 3 G/:

()*( 字节

图 (

:/ < ML7 7$.- ( !U-##$V "$$& ’

8( CED- 3 S-0.-J ())4 +,-. /010

()*( 字节

:/ < ML7 7$.- 8 !U-##$V "$$& ’

8( CED- 3 S-0.-J (635 +,-. /010 8( "#0D&, (24 G::
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硬盘的参数 !硬盘的出厂参数 " 是保存在 #$%&
里面的，只有在 #$%& 里面正确设置了硬盘的参数，

此硬盘才能正常、高效、安全地运行。#$%& 里关于硬

盘的参数主要有，&’#(!扇区 "、#)*+!柱面 "、,’-.
!磁头数 "三个重要参数。如果 #$%& 里的这些参数遭

到更改或丢失，这时会导致硬盘运行起来极端不正常，

甚至是根本没法使用硬盘。

如果硬盘的参数是按出厂参数设置的，且操作人

员平常记录有硬盘的 #$%& 参数。那么在参数变更或

丢失以后，只要重新将硬盘的参数在 #$%& 里设置，

问题就会轻松解决。

在没有记录下硬盘的正确参数时，有两条途径可

以找到硬盘的参数：!直接在硬盘上去找，因为一般来

说，硬盘在出厂时，都会在表面上印制有参数等相关信

息；"通过有关工具软件来获取硬盘的出厂参数，笔者

着力推荐使用此法，因为这样可以不必打开机箱取出

硬盘，本人常使用的工具软件是 /.-( 0 1.’234 5，此

软件帮助我查找到了四、五台微机硬盘的正确参数。

最后，奉劝各位电脑初学者，在使用电脑前，最好

将硬盘参数记录下来，或是把 #$%& 的内容打印下

来，以备不时之需。 "

!"#$%&!"#$%&
!湖南 黄智伟

#####################

!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()* !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
!四川 邓勇

计算机触摸屏技术的应用大大简化了计算机的

输入模式，使用者不必事先接受训练和对计算机有相

当了解，仅需用手指触摸显示器屏幕，即可启动计算

机、查询资料、分析数据。目前计算机触摸屏技术大致

可分为红外线式、电阻式、表面声波式和电容式四种，

各具特点。

红外线式触摸屏

红外线式触摸屏采用红外线发射管及接收管，安

装在光点距架柜四边，在显示器屏幕表面形成一个红

外线网。用户用手指触摸屏幕上某一点时，便会挡住

经过该位置的横竖两条红外线，计算机便可立即算出

触摸点的位置，反应速度 56 7 89:;。
红外线式触摸屏价格便宜，安装容易，能较好地

感应轻微及快速触摸。但是由于红外线式触摸屏依靠

红外线感应动作，外界光线变化，如阳光、室内射灯等

均会影响其准确度。而且红外线式触摸屏不防水和怕

污垢，任何细小的外来物都会引起误差，影响其性能，

不适宜放置于户外和公共场所使用。

电阻式触摸屏

电阻式触摸屏在强化玻璃表面分别涂上两层 %(1
透明氧化金属导电层，最外面的一层 %(1 涂层作为导

电体，第二层 %(1 则经过精密的网络附上横竖两个方

向的 < => 至 9> 的电压场，两层 %(1 之间以细小的透

明隔离点隔开。与手指接触屏幕时，两层 %(1 导电层

就会出现一个接触点，计算机同时检测电压及电流，

计算出触摸的位置，反应速度 59 7 ?9:;。
电阻式触摸屏不怕尘埃、水及污垢影响，性能较

红外线式及表面声波式触摸屏好。但电阻式触摸屏的

%(1 涂层薄则容易脆断，涂层太厚又会降低透光率影

响清晰度。由于经常触动，表层 %(1 经过一段时间后

会出现细小裂纹、变型及断裂，影响使用寿命。

表面声波触摸屏

表面声波屏的四角 !除左下角 "，分别安装竖直和

水平方向超声波换能器及接收换能器，四边亦刻有反

射条纹，发出如参照波形的超声波信号。当手指接触

屏幕时，便会吸收一部分声波能量，计算机依据减弱

的信号计算出触摸点的位置，反应速度 59 7 58:;。

表面声波屏防刮擦，一般能感应轻

微及快速触摸，耐用。但尘埃、水及污垢

会严重影响其性能。声波感应系统的感

应转换器在长时间运行下，会因声能所

产生的压力而损坏。

电容式触摸屏

电容式触摸屏的结构是在玻璃屏幕

上镀一层透明的薄膜导体层，再在导体

层外加上一块保护玻璃，双层玻璃设计能有效保护导

体层及感应器。此外在附加的触摸屏四边均镀上狭长

的电极，在导电体内形成一个低电压交流电场。用户触

摸屏幕时，由于人体电场，手指与屏体层间会形成一个

耦合电容，四边电极发出的电流会流向触点，而电流的

强弱与手指及电极间的距离成正比，位于触摸屏后的

计算机会计算电流的比例及强弱，准确算出触摸的位

置，反应速度 6 7 5=:;。
电容触摸屏能很好地感应轻微及快速触摸，防刮

擦，不怕尘埃、水及污垢影响，适合恶劣环境下使用。但

相对分辨率低，易漂移。 "
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文件 !" # $% &% $% &% $% &% $% &% $% &% $% &% $% &%
’()*+,*- . . . / !& # !0 #

参数 "%%%% "%%%% &%$1 &%$1
.234!$ # $1 05 06 57 $$ $% $& 51 00 1% &" &1 0& 05
8.234 $1 0& 05 5" 5% 05 0$ 50 &6 51 0% &1 00 06
8.2340& $$ 0" 07 5$ 5" 09 07 55 &6 7% 0" &6 0$ 06
注：在 :;<65 的资源管理器中拷贝 $%=> 与 &%=> 时间各为 00、0"
秒。

!" # 文件大小单位为 =>，$%=> 是单个文件，&%=> 是由 0&5 个文

件组成；

!& #:;<65 的 ?@A 窗 B全屏 C，0& 位磁盘存取有效；

!0 #同 !& #，但关闭了 0& 位磁盘存取；

!$ #表中数据为拷贝时间 B秒 C。

附表

D234、E.234 是我们所熟悉的命令，随着 :;<65
的发行，带来了 E.2340&F 能进行 0& 位磁盘存取。

A()*+,*- 能开辟磁盘缓存，加快磁盘操作程度，很多文

章建议开 &%$1G> 的缓冲区就够了，是否如此呢H
为此，笔者做了拷贝试验，特取典型数据如下。因

为 ?@A7I & 下测得结果与 ?@A9I % B附表中 C 基本相

同，故略去。机器配置：D4*;8 JK"77 L M NE 主板 M
"7=> M OPQRSP= J;2<TT* AU"I %QB"U>CF 事先整理

过硬盘。

从表中可以看出：

"I 开大缓存 "%%%%G> 与小缓存 &%$1G> 性能差

别不是很大，大量内存占用反而使其它程序运行速度

变慢，所以缓存选在 &%$1G> 以下是明智的，除非你有

足够的内存。

&I 若关闭写缓存，拷多个小文件时情况急剧恶

化，另外在删除文件时速度极慢，接近无缓存的情

况。若拷单个大文件，不开写缓存比开时快，不开读缓

存又比开了快，与拷小文件时正好相反，这是为什么

呢H
笔者认为，在拷贝时不仅要读写文件数据，更要

不断地访问、更新 VQS 表及目录表，造成了磁头频繁

移动，延长了拷贝时间。一旦将目录表及 VQS 表缓存

起来，再加上写缓存，效果改善就相当明显。若大部分

是对数据的操作 B拷单个大文件 C，实际上缓存是在起

负作用，因为每次拷入内存的数据相对缓存中原有数

据来说总是新的，A=QKS?KN 得不断地比较、刷新缓

存，拖延了一定的时间。与拷贝不同的是，运行其它程

序时，可能要对同一文件进行反复操作，这

正中 A=QKS?KN 下怀，速度也就上去了。

拷单个大文件的情况还是比较少的，为了

整体 考虑 ， 笔者 建 议一 般 应 将写 缓 存打

开。

0I E.234 比 .234 有更好的表现，因为

E.234 自身有一个小缓存，它先读入一定量

的文件，再一并写入，这种连续读写减少了 .234 的单

对单拷贝中磁头频繁的换道、寻道。不过，奇怪的是在

:;<65 的 ?@A 窗口下，.234 表现极为出色，甚至比在

资源管理器下还快。在表中也可看到 :;<65 的 0& 位

磁盘操作速度之快，性能之高。测试中，E.2340& 表现

不佳，只与 E.234 相当，未免可惜。

$I OPQRSP=AU"I %Q 是 VQASWQSQW& 磁盘，支

持最高速率达 "7I 7=> M ’，用 X:YRV@$I " 和 D@RW
VYU1I $ 测最大传输率均有 ""=> M ’。可从表中看，拷

贝时速率不到 "=> M ’，最高不到 &=> M ’
（这，这！？）。举个简单的例子：设硬盘的平

均寻址时间 B平均寻道时间 L 平均等待

时间 C 是 "%(’，一个磁道为一个 0&G> 的

簇，且在磁道内的传输速率为 "7=> M ’，拷

一个 0Z &=> 的文件，这个文件占 "%% 个磁

道，设拷贝共需寻 &%% 次道，则要花的时间

是：0Z & M "7 L %I %"%$&%%，约为 &I & 秒 B寻
址要 & 秒 C，算出传输率约为 "I $&=> M ’。

当然实际情况远比此复杂 B比如磁头

寻到一个磁道后，导入下一磁道所花的时

间比平均访问时间要少得多 C。像 X:YRV@
等测试软件测出的是最大传输速率，当然

不算寻道时间在内，寻道单独有一项指标。由此可见，

硬盘的平均寻址时间成为制约传输率的主要瓶颈，QW
SQW& 接口的速率已不成问题，降低硬盘的平均寻址时

间才是首要的。

5I 不管怎么说，经常整理硬盘，消除碎片，平时开

一些缓存，无论对提升速度还是保养硬盘，都是非常有

益的。 "

&’()、*+’() 和 ,-./01/2
!江苏 魏小璐

D234、E.234 是我们所熟悉的命令，随着 :;<65
的发行，带来了 E.2340&F 能进行 0& 位磁盘存取。

A()*+,*- 能开辟磁盘缓存，加快磁盘操作程度，很多文

章建议开 &%$1G> 的缓冲区就够了，是否如此呢H
为此，笔者做了拷贝试验，特取典型数据如下。因

为 ?@A7I & 下测得结果与 ?@A9I % B附表中 C 基本相

同，故略去。机器配置：D4*;8 JK"77 L M NE 主板 M
"7=> M OPQRSP= J;2<TT* AU"I %QB"U>CF 事先整理

过硬盘。

从表中可以看出：

"I 开大缓存 "%%%%G> 与小缓存 &%$1G> 性能差

别不是很大，大量内存占用反而使其它程序运行速度

变慢，所以缓存选在 &%$1G> 以下是明智的，除非你有

足够的内存。

&I 若关闭写缓存，拷多个小文件时情况急剧恶

化，另外在删除文件时速度极慢，接近无缓存的情

况。若拷单个大文件，不开写缓存比开时快，不开读缓

存又比开了快，与拷小文件时正好相反，这是为什么

呢H
笔者认为，在拷贝时不仅要读写文件数据，更要

不断地访问、更新 VQS 表及目录表，造成了磁头频繁

移动，延长了拷贝时间。一旦将目录表及 VQS 表缓存

起来，再加上写缓存，效果改善就相当明显。若大部分

是对数据的操作 B拷单个大文件 C，实际上缓存是在起

负作用，因为每次拷入内存的数据相对缓存中原有数

据来说总是新的，A=QKS?KN 得不断地比较、刷新缓

存，拖延了一定的时间。与拷贝不同的是，运行其它程

序时，可能要对同一文件进行反复操作，这

正中 A=QKS?KN 下怀，速度也就上去了。

拷单个大文件的情况还是比较少的，为了

整体 考虑 ， 笔者 建 议一 般 应 将写 缓 存打

开。

0I E.234 比 .234 有更好的表现，因为

E.234 自身有一个小缓存，它先读入一定量

的文件，再一并写入，这种连续读写减少了 .234 的单

对单拷贝中磁头频繁的换道、寻道。不过，奇怪的是在

:;<65 的 ?@A 窗口下，.234 表现极为出色，甚至比在

资源管理器下还快。在表中也可看到 :;<65 的 0& 位

磁盘操作速度之快，性能之高。测试中，E.2340& 表现

不佳，只与 E.234 相当，未免可惜。

$I OPQRSP=AU"I %Q 是 VQASWQSQW& 磁盘，支

持最高速率达 "7I 7=> M ’，用 X:YRV@$I " 和 D@RW
VYU1I $ 测最大传输率均有 ""=> M ’。可从表中看，拷

贝时速率不到 "=> M ’，最高不到 &=> M ’
（这，这！？）。举个简单的例子：设硬盘的平

均寻址时间 B平均寻道时间 L 平均等待

时间 C 是 "%(’，一个磁道为一个 0&G> 的

簇，且在磁道内的传输速率为 "7=> M ’，拷

一个 0Z &=> 的文件，这个文件占 "%% 个磁

道，设拷贝共需寻 &%% 次道，则要花的时间

是：0Z & M "7 L %I %"%$&%%，约为 &I & 秒 B寻
址要 & 秒 C，算出传输率约为 "I $&=> M ’。

当然实际情况远比此复杂 B比如磁头

寻到一个磁道后，导入下一磁道所花的时

间比平均访问时间要少得多 C。像 X:YRV@
等测试软件测出的是最大传输速率，当然

不算寻道时间在内，寻道单独有一项指标。由此可见，

硬盘的平均寻址时间成为制约传输率的主要瓶颈，QW
SQW& 接口的速率已不成问题，降低硬盘的平均寻址时

间才是首要的。

5I 不管怎么说，经常整理硬盘，消除碎片，平时开

一些缓存，无论对提升速度还是保养硬盘，都是非常有

益的。 "

&’()、*+’() 和 ,-./01/2
!江苏 魏小璐

传输字节数

传输时间

KLMNOPQRKLMNOPQRKLMNOPQR
硬盘在单位时间内向主机传送数据的字节数，叫

数据传输率。其公式为：

传输率 [ B单位：=> M ’ C

磁头从起始位置到达所要求读写位置的全部时

间，称为寻址时间。寻址时间包括两部分，一是磁头寻

找目标磁道所需的寻道时间；二是找到磁道后，磁头等

待所需读写的区域旋转到它的下面所需的等待时间。

"
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在一个突然停电的下午，我的硬盘开始了罢工。

我在使尽了浑身解数后，万般无奈之中只能把它送进

了电脑公司。于是我的硬件配置变成了 !"#! $ %&&；

’%() *+,(；-!./* $ +0(；-1 223*；4* 无，开始了

那段没有硬盘的日子。

我的光驱是和硬盘共用一条数据线的，这会没了

硬盘，光驱也翻身得解放，改动跳线从奴隶 567,89:
变成主人 5(,6;9+:。否者光驱就会有意见，在启动后

“罢工”——— 无法工作。

在没了硬盘的日子，我进一步认识到大内存的好

处。我在 ’%() 内存中设置了一个 %&() 的虚拟盘。

在 /0<3=>1 6?6 添入 @ABCDAECFE G HIJ@HCBA1 KLK %&&&&
M-% -%! N A。这样我就有了一个 %&() 的临时硬盘，你

可别小看这个临时硬盘，它可以安装中文简体 OCP’1 %
后还余 !() 的空间。并且这个硬盘的速度特快。在这

个硬盘上运行 OCP’1 % 的速度比真硬盘上的速度有过

之而无不及。只不过这个硬盘上的 OCP’1 % 在关机后

就没了。幸好的是我的光驱是 -! 倍速的，从光盘上安

装仅仅 2 分钟就可以了。

中国人玩电脑不能没有汉字系统，于是我采用了

天汇汉字系统。天汇的基本系统用一张软盘就能容

下 ， 而 把 它 用 +,+1 9.9 压 缩 成 自 解 压 文 件 后 仅

!!&Q)。把这个自解压文件拷贝到启动软盘上，每次启

动后把它拷贝到虚拟盘上进行解压，而这一工作可以

让 ,R;09.9/1 ),; 来完成。例如该自解压文件名为

4S1 9.9，在 ,R;09.9/1 ),; 中加入：

/0T? 4S1 9.9 /U V
/U V 4W1 A"A
*97 /U V 4S1 9.9
在启动结束后，转到 / 盘，键入 ;O1 9.9，天汇汉

字系统就可以进入了。至于输入法可视个人的习惯而

定，天汇系统下的天汇拼音输入法也是挺不错的。而

我一直使用自然码输入法。自然码 !1 & 作为简单的文

字 输 入 仅 需 M 个 文 件 ，S+(!1 9.9、S+!,1 087、

S+!,1 *,;、S+!, $ ,1 *,;、S+!, $ %1 *,;。把这五

个文件和天汇系统一起用 +,+1 9.9 打包成 4S1 9.9
仅 -1 -() 左右，这样做还有一个好处就是不必去注

册。文字处理时利用 OCPXM 下的 9*=;1 /0(，它身材

小但本领却不小，可以同时打开 X 个文件；能分屏处理

同一篇文字；还可以进行一般的文字编辑且支持鼠标

5比如剪、贴、复制等 :。总之，足以应付一般的文字处

理。另外有一个文字处理软件 ,69 中文编辑器 5简晶

之作 :，功能齐全，操作与 OT6 相似，很适合习惯 OT6
的朋友，但这个文件不如 9*=;1 /0( 容易找到。

我已说了这么多，有人可能会问：你这么多的东西

一张软盘上能放的下吗Y 的确，系统文件、光驱驱动程

序、汉字系统等总的字节数会超过 -1 22()，但此时

4* $ /0T? 就能派上用场了。它能把普通的 -1 22()
的软盘扩容为 -1 Z!()。但这时普通的 ’1 M 英寸的软

驱无法正确读写此类扩容后的软盘，解决这一问题有

两种方法：!内存中驻留 #&&1 /0( 等辅助程序；"在

/(06 参数中把原先的 -1 22( 改为 %1 ##()，这么做

还有一个好处就是软驱的读数据的速度会快一些，用

标准 -1 22() 的软盘整个启动过程约 --& 秒，而用

%1 ##() 的 方 法 需 要 XM 秒 ， 相 对 而 言 速 度 提 高 -M
秒。

没有硬盘的日子里，一些小工具软件也是必不可

少的：4* $ /0T? 是软盘格式化、拷贝的最佳工具；

<** 是一般软盘故障的好医生；T/;0076M1 & 能完成

绝大多数 *06 操作任务；+,+ 具有短小、操作界面友

好、压缩率高，乃压缩工具之首选；/*+5/* T/ $ [CK\
]AP-1 - : 是一个驻留内存的 /* 播放软件，能够在后台

控制 /* 的播放 5比如随机播放、编程播放、循环播放

等 :，这样我能一边用 9*=; 作文字工作又能一边听

/*；本人平时特喜欢用 ),6=/ 语言编些小程序，小至

^) 大至 8) 无所不好，因此 ^),6=/ 作为我的编程小

工具也是必不可少。

十 个 T/ $ 3,<5电 脑 爱好 者 : 九 个 为 >,(9 $
3,<5游戏迷 :，在 %&() 的虚拟硬盘上还是可以玩一

些游戏的，比如 /0((,<* ,<* /0<^R9+，把那些

诸 如 +9,*(9、 =<;9+<9; 之 类 的 文 件 统 统 删 除

%&() 的 虚 拟 硬 盘 还 是 能 行 的 。 把 真 人 快 打 三 代

5(Q’: 拷至虚拟硬盘上，比以前在光盘上时表现更出

色。其他一些小游戏如泛华棋友、立体方块等更是不

在话下，没有硬盘的日子照样潇洒。

没有硬盘的日子让我重温了惜“盘”如金的种种乐

趣，也令我回忆起在大学公共机房里的快乐时光，抱了

一大盒 M 英寸软盘，在公共机房里游荡——— 3007=64
,<* <=/9。由此也联想到在大学里的许许多多美好

的东西：读书、音乐、爱情、足球、朋友、老师以及没有电

脑的日子。

"



! " #

·!"·

!""!# $%!

!"#$% #$$% & $&

!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!" !"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$% #$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’#$%&’
!新疆 张迎新

$%&’()%*+,!"#$%-.
就目前而言，!"# $% &’() 中文简体版最佳 *其升

级版本 &’()+ , 已出炉 -。它具有一系列崭新的特性，

提供了更多更新的驱动程序，使即插即用的实现更加

容易，新的 ./01) 文件系统，支持大硬盘和更小的簇，

支持 ./01) 的新工具软件等等。

而对初入门的用户而言，&’() 最吸引人的特性

是具有系统自动修复功能，可以自动修复因断电、按

(2’20 键热启动等造成的损坏。具体做法是，出现上

述问题后不要使用任何工具软件，也不要用软盘启动

机器。先按正常程序开机，系统自动进入 ’34#5"67 界

面进行磁盘扫描，如果扫描过程中要求插入磁盘，应

按要求在 /*或 8-驱动器放入一张空白磁盘。绝大多

数情况下扫描结束，系统即可恢复正常。

另外 &’() 对硬件的要求比 !9:$;*孟菲斯 - 低，

在一个相当长的时期内仍会有生命力。所以，用 !"#
$% 一定要用 &’()。

/%0123456789:;6<=
“有备无患”，此话用于 !"# $% 非常合适。做好系

统和用户文件备份和恢复准备，是避免系统崩溃的最

佳途径。以下是利用 !"# $% 提供的工具进行系统文件

备份和恢复的方法。

,+ 建立系统紧急恢复文件

其操作步骤是，将你的 !"# $% 安装光盘插入光

驱。用鼠标依次双击 &0<2(%=9’>%2(?，运行 2(?
文件夹中的 2(? 文件 *注意：不同版本的 !"# $% 的

2(? 文件不同，不能混用 -，出现 2(? 说明信息后敲

回车。为了备份注册表，必须用上下方向键 *或鼠标 -
选中“&@ABC 5"CB3@DCE”项后回车，指定系统文件备份在

硬盘上的文件夹 *系统默认为 >：F2(G-后再回车。屏

幕 出 现 ,H 个 欲 备 份 文 件 的 清 单 ， 回 车 将 包 括

2(G+ 2I2 和 2(G+ 9:. 在内的 ,) 个文件备份到硬盘

上。以后每变更一次系统中的软硬件，必须建立一次

紧急恢复文件 *可存放在不同的文件夹中 -。为保险起

见，你还可以使用 !"# $% 的“备份”工具将这些紧急恢

复文件存放到软盘上。

若在 !"# $% 的使用过程中出现了不能由系统自

动修复的故障 *如安装了不兼容的软硬件等 -，可采用

以下方法进行紧急恢复。先排除可能的硬件故障，再

打开 89&’ 将启动顺序由 > 盘优先改为 / 盘优先。使

用启动盘将计算机引导至 G&’ 命令提示符下，进入系

统紧急恢复文件备份所在的文件夹，运行 2(G+ 2I2
后移动上下方向键，选中“’@4C@ (B3DJBCE”敲回车或空

格，即可将 !"# $% 中的所有系统文件恢复为备份时的

状态。此后重启动，一般均可恢复正常。

)+ 建立系统启动盘

其方法是，单击控制面板 % 添加 K 删除程序 %
启动盘 % 创建启动盘，按照屏幕上的提示操作即可。

启动盘建好后，最好把 =’>G2I+ 2I2 和你的光驱驱

动程序拷入启动盘，并在启动盘上建立带有光盘驱动

器驱动程序的 >&:.9L+ ’M’ 和 /?0&2I2>+ 8/0 文

件，以便在 G&’ 下使用光驱，为使用升级法进行系统

恢复做好准备。

1+ 使用升级法进行系统恢复

万一系统因故不能启动，用紧急恢复程序进行恢

复也不奏效，应排除可能的硬件故障或删除有问题的

软件，特别是排除病毒侵袭的可能。再用软盘将系统

引导至 G&’，将 !"# $% 安装光盘放入光驱，采用升级

安装的方法进行系统恢复。

由于 &’() 不支持升级安装，使用升级法进行系

统恢复必须按下面的步骤进行。

*, -按正常程序开始安装，当出现“软件许可协议”

对话框时，不要单击任何按钮，而要按 >@CN O 263 键打

开“开始”菜单。

*) -选择“开始”菜单中的“运行”命令。在“运行”

对话框中输入“#D@BP45”以打开“记事本”。选择“记事

本”“文件”菜单中的“打开”命令，在“打开”对话框中找

到安装程序刚建立的 “!9:9:’0+ QHH”文件夹中的

“’20?RRR+ 9:.”文件并打开。在标题为 SG/0/T的行

下面插入如下内容：&2=?R U ,。

*1 - 保存刚才对 ’20?RRR+ 9:. 文件的修改，关闭

“记事本”。按 /N@ O 04V 键返回 !"#$% 安装界面。按正

常安装方法继续安装至结束。

采用升级法恢复系统能保留和转换原来的软硬件

配置，可以避免删除系统重新安装软硬件带来的许多

麻烦，在多数情况下可以顺利恢复系统，应作为系统恢

复的首选方法。如果你的硬盘比较大，还可以专门划

出一个分区将 !"# $% 的安装文件 *大约 WH=8- 放在

其中。一旦需要恢复系统可用软盘启动机器，进入该

分区直接运行 !"# $% 的 ’20?R 文件。
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有些用户认为 !"# $% 提供的工具不够强大，喜欢

搜罗一些工具软件。笔者以为，这对“高手”无可厚非，

但对大多数普通用户来说却不尽然。因为工具软件的

可靠性和易用性是最重要的，许多西文工具软件与中

文简体版 !"# $% 的兼容性并未得到可靠验证。

为此笔者建议，应下力气掌握 !"# $% 提供的系统

工具和其它基本功能，并把它用好用活，发挥其最大作

用。大家只要留心一下各类电脑报纸、刊物，就可以发

现许多使用 !"# $% 及其工具的技巧。

B%CDE’23FG
节约使用系统资源是用好 !"# $% 的一个重要方

面。可从以下几方面入手：

&’ ())*+,$- 等快捷工具栏中的按钮数目要按需

而设，用不着的按钮应该去掉。据笔者观察，少设五、

六个按钮节约的 ./* 资源能达到 01 左右。

2’ 尽可能删除系统不使用的英文字体。使系统中

的英文字体有 %3 个、中文字体有 %、4 个左右即可。但

是要注意，其它字体 5如希腊字体 6 和符号等决不能删

除，否则在使用“公式编辑器”或输入特殊符号时会发

生问题。为此，安装应用软件应尽可能采用“定制安

装”，用不到的字体绝不安装，因为可选的字体都是可

有可无的。

0’ 除非特别需要，不要使用真彩色，2%4 色即可。

!"# $% 桌面的配色方案采用单色为宜，因为使用的颜

色越少，!"# $% 更新屏幕的速度越快，同时消耗的系

统资源也比较少。

7’ 只安装常用的几种输入法，不使用的输入法一

律删除。在系统资源比较紧张时，应加载消耗资源较

少的输入法。例如 !"# $% 所带的“智能 89+”输入法

比“微软拼音输入法”消耗的系统资源要少。

%’ 合理使用软件。例如 !(:/ 的页面视图比普

通视图消耗的系统资源要多，如果系统资源比较紧张，

应该尽量在普通视图方式下进行编辑工作。及时关闭

多余的窗口和不需要的应用软件，也是节约系统资源

的有效方法。

H%IJK’L5MNO
安装应用软件前要考虑好下面几个问题：

&’ 首先这个软件是不是真正用得上，你用不着的

软件决不要安装 5“发烧友”除外 6。因为 !"# $% 中安装

的应用软件越多，注册表越庞大，系统启动和运行就越

慢。搞不好还会在系统中留下“安装垃圾”，甚至导致

系统崩溃。

2’ 不带反安装程序的软件最好不要装，一旦不注

意，你可就“请神容易，送神难”。如果确实需要，可在

安装前做好紧急恢复的准备。万一不需要该软件，可

将其文件夹从硬盘上删除，再按前面介绍的系统紧急

恢复方法进行恢复，以消除注册表等处的多余内容 5但
可能将某些 /;; 文件遗漏在系统中 6。

0’ &4 位的 !"# 0’ < 应用程序最好不要往 !"# $%
中装，这类软件发生兼容性问题的几率比较大。如果

一定要用，可先在 !"# 0’ < 中装好，再将其升级至 !"#
$%，此法能大大减少兼容性问题的发生。

7’ 热衷试用新软件但水平又不太高的“发烧友”

最好使用“=>=?,@ +(@@8A/,:”软件，安装两个

!"# $%。一个用来干正事，另一个用来“发烧”，以免不

断安装新软件导致 !"# $%“下课”，其前提是你有一个

足够大的硬盘。

P%QR!&’ $%,STUV
&’ 加大系统内存，至少应 02@9
对 !"# $% 来说，仅有 &4@9 内存是不够的。笔者

在一台 BC#D"EF $3 兼容机上做过试验，其它条件不变

时，系统内存为 &4@9，同时运行 !(:/$- 和 8+G
+,==$-，两者之间切换的速度很慢。当内存增加至

02@9，!(:/$- 和 8++,==$- 相互切换基本上没有

停顿，速度提高了好几倍。从运行多任务的角度看，增

加内存比单纯提高内存工作速度 5系统时钟 6要有效。

现在的内存特便宜，如果能加到 47@9，你会感觉 !"#
$% 运行多任务时的爽快。

2’ 合理设置 9*(=
9*(= 中的以下各项对 !"# $% 的运行效率影响极

大，必须合理设置。“+BH *#DCI#JK +JLMC”、“,NDCI#JK
+JLMC”、“O"PCQ 9*(= =MJPQR”、“=STDCF 9*(=
+JLMCJUKC”、“O"PCQ 9*(= +JLMCJUKC”、“*/, V// 9KQLW
@QPC”等均应设为 ,#JUKCP 5允许 6。在保证系统工作稳

定的前提下，/:8@ 的突发读写定时周期设的越短越

好。硬盘 B*( 模式最好设为 @QPC7，如果是支持 HKDIJ
/@8 00 模式的硬盘更好，但要将它在 !"# $% 中的驱

动程序安装好。其它有助于“提速”的措施，如使用

-%@VX 的系统时钟等，也应尽量采用。

0’ 对 !"# $% 本身的设置进行优化

5& 6使用图形硬件加速功能，及时更新显示卡驱动

程序。使用 2/、0/ 显示卡的用户，可以依次打开“控制

面板”%“显示器”%“显示器属性”%“设置”%“高级属

性”%“性能”，将其中的“硬件加速”项的滑动条拉至

“全部”。此时 !"# $% 使用了显示卡的硬件图形加速特

性，可大大提高显示速度。一些比较老的显示卡，应及

时使用最新的显示卡驱动程序 5可从网上下载或从报

刊的配套光盘上找 6，这非常有助于显示卡性能的充分

发挥。 5S9 -YT 6
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在 !"#$%&’ 目录下，有一个 ()%*+,#- "#" 的文件，

通过修改其中的某些参数，能够起到限制用户在程序

管理器中的某些功能的作用。

用 .$"/ 或其他文本编辑器，打开 ()%*+,#- "#"，会

发现有 0)1’/)"2/"%#’ 3段。如果没有，可在其它任意一段

前自己添加上去。

然后在此段下我们键入：

#%)4# 5 6
此关键词允许 7 禁止用户用 !"#$%&’ 窗口中“文

件”菜单中“运行”命令。其值为 6 时，“运行”命令在菜

单中为灰色，禁止用户使用它，无法通过它来执行其

它应用程序。其默认值为 8。

#%’,91’1//"#*’ 5 6
不同的人喜欢更改 !"#$%&’ 的一些设置，如屏幕

保护程序，窗口颜色等。某些设置，会浪费更多不必要

的资源。如果其值为 6，则可让用户每次的

设置都只能在当次有效，!"#$%&’ 重新启

动后将还是原来的设置。其默认值为 8。

1$"/:191: 5 8; 6; <; =; >
此关键词有 8 ? > 五个值，可设置用户

相应的工作级别。

8 为默认值，用户可任意修改程序管

理器的设置。

6 禁止用户改名、删除和创建程序组。

< 含 6 的限制，同时禁止用户删除或创建程序

项。

= 含 < 的限制，同时禁止用户改变如图标等程序

项的命令行。

> 含 = 的限制，同时禁止用户改变现存的程序项

信息。

#%@":1+1#4 5 6
此关键词的值设为 6，将从程序管理器中删除整

个“文件”菜单。用户只能运行安装在程序组中的应用

程序。而退出 !"#$%&’ 时，只能按 A:/ B C> 组合键。其

默认值为 8。

将此文件按自己的要求设置好后，存盘退出。可用

A//)"D 将 ()%*+,#- "#" 设置为隐含、只读文件。 "

自动更正快捷方式

应该充分利用自动更正的功能为自己服务，可以

编写一些键入时自动地替换为相对应全称的简写或

是缩写的快捷方式。这样用户就不必将整个短语完全

键 入 了 。 例 如 ： 在 文 档 中 同 时 使 用 EFG 和 E#/1)#,:
F191#41 G1)9"21，可将字母 CHCIJJ 的缩写 K 放在缩写

词的后面，这样一来 EFGC 就会被自动更正为全称，而

EFG 并不受此影响。具体操作是，从“工具”菜单上选择

自动更正。在“替换”中键入 EFGC，在“替换为”域中键

入 E#/1)#,: F191#41 G1)9"21。每当键入 EFGC 时，!%)$
就会自动地将其代表的全称“E#/1)#,: F191#41 G1)9"21”

拼写出来。

恢复自动更正

自动更正功能通常是很有用的，但是当在不需要

更正的地方也自动更正时，就显得有些多余，造成些

干扰，要将自动更正所做的改变恢复过来，可利用“撤

消”快捷键、L/): B M 或 A:/ B N,2O’(,21 将自动更正所

做的改恢复成原样，只要自动更正是刚刚完成的上一

步操作即可。这一原则也适合于“智能感知”E#/1:P
:"G1#’1 功能所做的其它改变，如插入的日期、自动插

入的项目符号及编号。

快速创建表格

如果快速地创建一个表格，首先键入第一行，如 B
QQQB QQQB QQQB ，然后按回车键。!%)$RS 自动地创建一

个有三列和一行的表。要增加列，只要在键入一些连

字符 H T K并用加号 H B K分隔。键入横框线 H虚线 K的长

短可控制列宽。

死机后的补救措施

如果 !%)$RS 发生死锁，重新启动之后，还有可能

部分地恢复以前的工作，如果不行，不必惊慌。可查看

一下“自动恢复”文件的位置，可在“工具”菜单“选项”

中的“文件位置”下找到自动恢复文件的位置。如果此

处没有，还有另一种可能性。可查看一下硬盘上 !"#P
$%&’ 文件夹内的 U1+( 文件夹。只要在“资源管理器”

中双击自动恢复文件 H带有 !NV 扩展名 K，就可在

!%)$ 中打开该文件。 "

!"#$ %&-0123
!贵州 林婕

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
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#&’()* 之“注”
!"#$ %& 中的注释虽用途各异，但有很多共性。

注释位置 注释文档，可将光标移至要注释的插

入位置，单击“插入”菜单，选择相应的注释命令。插入

的脚注，将与注释文字在同一页；尾注将出现在节或文

档的结尾；批注习惯上被插入到文档尾；文档中的图

表、表格或公式可通过插入其上或其下的题注来实现

自动编号。

显示注释 光标移动到注释标记，注释文本将出

现在标记之上。如不能显示注释内容，可作如下操作：

单击工具%选项%视图然后选中“屏幕提示”复选框。

编辑注释标记 对注释分隔符 ’!"#$ 用一条短的

水平线将文档与注释分开，该线称为注释分隔符 (、注

释引用标记和注释延续标记 ’注释延续到下一页的标

记 (的编辑，必须在普通视图下才能完成。查看时，则需

转换到页面视图状态。编辑注释，可直接对文档窗口中

的注释标记进行移动、复制或删除操作，而无需对注释

窗格中的文本进行操作，操作方法与对选定文本的操

作一致。如果移动、复制或删除自动编号的注释引用标

记，!"#$ 将对注释重新编号。 ’U’V WXY (

用 #+,)* 制作档案盒标签
)* 启动 !+,%&，打开“文件”菜单，选择页面设置，

设置出所希望的页面，文字排版方式选择竖排。

-* 在页面合适的位置输入标签内容，行距可拉大

点，以便剪裁。根据自己的爱好，可在每个标签的首

尾，利用插入功能插入一些特殊符号 ’如笔者插入实心

的红五星 (。
.* 打开“插入”菜单，选择“图形”，插入一个矩形

框，利用鼠标拖拽到合适大小 ’一般档案盒的标签大约

设置为 /0 1 )2033(。再打开“对象”菜单，选择“对象

属性”，设置该矩形框的线形和颜色 ’笔者设为 )* 00，

红色 (。如法炮制，制作出另一个稍小的矩形框，作为

内框。 ’线形和颜色笔者分别设为 0* /0 和红色。 (
/* 打开“编辑”菜单，选择复制命令，按所需要制

作的标签个数，复制一粗一细两个矩形框。

2* 一一拖拽矩形外框到每条标签文字处，调整好

位置。再放大页面，拖拽矩形内框到合适的位置。调整

标签文字字体、字号，使标签文字都在矩形框内。

4* 打印机输出，为突出效果，最好使用彩色喷墨

打印机。 ’Z[ \] (
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首先，在一台安装有 !""#$%&’ 的计算机上，进入

(#)*&’ 资源管理器，复制 + ,-.""#$% + .""#$% + ,-."/
"#$%0 %1% 和 + (#)*.2- + -3-4%, + ,-.&’"%0 *55 两个文件至

软盘。

然后，在你的计算机上进行如下操作：

60 打开资源管理器，在根目录下建立 .""#$% 目录

并 拷 贝 软 盘 中 ,-.""#$%0 %1% 文 件 至 该 目 录 ， 将

,-.&’"%0 *55 文件拷至 +(#)*.2- +-3-4%, 目录。

70 在 .""#$% 目录下建立 4..5- 子目

录 8其它名字亦可 9，用鼠标左键将常用

的程序拖至该目录以产生快捷方式，如

:; < =!; 方式、资源管理器、控制面

板等。

>0 双击 +.""#$% +,-.""#$%0 %1% 文件，

在“添加工具栏”对话框中键入 $? + .""#$% + 4..5- 后确

定。单击出现的快捷工具栏左上角，选择“自定义”，再

单击“显示方式”，在“选项”中选择“显示工具提示”，

“自动置于标题栏内”并关闭“大按钮”后确定。

@0 依次进入 %开始 %设置%任务栏%开始菜单

程序%添加%把 ,-.""#$%0 %1% 添加入启动组。

经过上述操作后，你每次启动计算机，!""#$% 快捷

工具栏都会自动出现在屏幕右上角。 "

虚 拟 目 录 为 光 驱 的 软 件 大

多是 =!; 下的软件，将它们启动

后进入 (#)&’ 其虚拟的光驱仍

有效，让我们来认识一下它们。

一、&’()*+
ABC%$* 能 将 硬 盘 指 定 目 录

虚拟为光驱，用法比较简单。如

将 D? + ;D=E!: 虚拟为光驱只

要键入：

ABC%$* D? + ;D=E!: F G? H
8虚拟为光驱 H9

这 之 前 将 要 使 用 的 数 据 拷

入 D? +;D=E!: 目录。改变虚拟

盘的盘符只要在“ F G? ”参数后加

相应盘符的英文字母如 A、I，如

果卸载 ABC%$* 只要键入 ABC%$*
F J 便可，键入 ABC%$* F K 可看到

它的英文帮助。

同时 ABC%$* 还有一 个配套

软 件 L)".$* 用 来 为 虚 拟 光 盘 加

卷标，如要将 D? + ;D=E!: 目录

虚拟的光盘加上源光盘 8如源光

盘为 H9的卷标键入：

L)".$* D? +;D=E!: H
这时在 D? + ;D=E!: 中产生文件 ABC%$*0 *B4 其

中记录着光盘的卷标，再启动 ABC%$* 时虚拟光驱的卷

标便改变了。

二、,-.
与 ABC%$* 相似，MD= 可以将目录虚拟为光驱，还

可以将硬盘的某个 8或某几个 9分区虚拟为光驱。MD=
要和 =!; 的 ;JN-4 共同使用，如把 D? +;D=E!: 子目

录虚拟为 H 盘，则需键入：

;OM;P H? D? +;D=E!: MD= H?
MD= 还可以将连续分区虚拟为光驱，如键入 MD=

H：F J? > 将 H 之后 8H、A、I9三个分区虚拟为光驱。如果

为虚拟光盘加卷标键入 MD= H? F G?“D=”将 H 盘的卷

标改为 D=，为多盘虚拟光盘加卷标，如为 A、I 盘加卷

标 D=6、D=7 方法如下，键入：

MD= A? F )? 7 F G6?“D=6”F G7?“D=7”

如要卸载 MD= 载入 MD= F J。

三、/,0-.
ABC%$* 和 MD= 都有着简单易用的特点，可它们

在虚拟光驱之后，对有 D= 音轨的盘便无法使原来光

盘上的音轨，而时下的 IQ:H 又多以 D= 音轨来存储

音乐，可不可以虚拟光驱之后还能使用原盘中的 D=
音轨呢K 下面介绍一支持原盘音轨播放的虚拟程序

PMRD=。

PMRD= 的使用和其参数较其它两种 =!; 光驱虚

拟软件复杂一些。如将 D? + ;D=E!: 虚拟为光驱键

入：

PMRD= D? +;D=E!:
同样在后面键入 F G? 8盘符 9可以指定虚拟光驱的

盘符。下面说说如何让虚拟光驱支持音轨。PMRD= 播

音 轨 要 与 =!; 的 :;D=HS 共 同 作 用 ， 首 先 运 行

:;D=HS 键入：

:;D=HS F =? T=HUUU F G? A8 F =? 后是 D= 驱动

器设备名，F G? 后是指定的 D= 驱动器盘符 9
下面键入：PMRD= F G? A F V D? +;D=E!:
这时由 D? + ;D=E!: 虚拟的光驱 A 便可以播实

际光驱 A 中的 D= 音轨了，F V 参数便是用来控制这一

功能，如要卸载 PHRD= 键入：PHRD= F J，同样键入

PHRD= F K 可以显示 PMRD= 的帮助信息和参数的使

用方法。 "
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!"# $ %&’() *+ ,- 共由九大组件组成。

"()*+,-
该层可以控制所有组件的打开、关闭或最小化。

在左边有两个手形的按钮：

.+ 上面一个按钮 !"# $ %&’() 的“参数设置窗口”，

该窗口可以设定如附表。

附表

-+ 下面一个按钮是 /(012 3 45 的“多媒体属性”

设置窗口。

.(!"#+,/
完美的数字信号控制器，它能够模拟各种场合下

的音响效果（只要你的音响系统够“格”），在面板上有

一竖排的黄色按钮就是用于选择这些效果的，共有四

个选项：

.+ 6788 礼堂、大厅、会议厅的效果

-+ 9)): 房间、室内的效果

*+ ;#7<" 舞台、剧台的效果

=+ 9">"?@ 露天大型运动场的效果

除此之外，它还提供了 *A 和环绕立体声的设置，

以及漂亮的音频谱显示均衡器。

0(%1234/
真正的超级混音器，它全面兼容 /(012 3 45 的混

音器，并且功能更强、更全面。它提供了播放、录音、频

率等不同层次的音频混音控制，在播放混音控制部分

上有主音量、/7>、B(’(、CA、线性输入输出、话筒、DC
喇叭七种控制；频率音量控制部分提供了从 *,,6E F
.GH6E 的控制；其余的音频控制部分则类似于播放混

音控制部分。

5(67 $!89/
是取代 /(012 3 45 的 CA 播放器的时候了！它除

了拥有 CA 机所应有的所有功能以外，还可以对 CA
盘的曲目进行编写，并支持中文曲目显示，兼容原

/(012 3 45 的 CA 曲目。同时还可以联接 I0#"?0"# 下载

CA 信息。

:(674;89/
可以播放，$+ /%J、$+ %K、$+ ;4A、$+ %IL、

$+ BD.M -M *、$+ 9%、$+ 9%B、$+ 9B 共十种音频

文件。同 CA 播放器一样，它同样也可以进行曲目编

写，编辑曲目集等。

<(67 %&!&89/
通过它可以播放，$+ BIA、$+ 9BI、$+ H%9、$

+ BNA、$+ ;*B、$+ OB、$+ I5 共七种音频文件。它同

样也可以进行曲目编写等功能，同其它播放器不同的

一点是它可以控制播放的速度（默认值为 -,,）。

=(67>;89/
它可播放，$+ %JI、$+ BNJ、$+ P5、$+ BDQ、

$ + B.J、$ + BDR、$ + A%5、$ + 9B 共八种视频文

件。同时它还提供了一个 JCA 播放快捷按钮。在播放

视频文件时，它可控制屏幕的大小，可抓取视频图片，

生成相应的 SBD 图形文件。可控制视频以 - 倍速进行

快、慢式播放，在需要某些特殊图形时，可使用逐帧播

放（可以倒退或前进）。还可编写卡拉 NH 曲目集等。

?(@A)*+,/
通过这个小巧的控制器，你几乎可以简易地控制

!"# $ %&’() 中的绝大部分功能。它有“扩展”和“基本”

两种控制模式可以选择。

B(4;;CDEFG/
当你使用“微型系统控制器”时，要达到一定的音

响气氛，就可以使用“微控器”左上角的第三个按钮将

它打开。它有三种显示大小可以选择。

嘿嘿，怎么样，别再犹豫了，赶快安装吧！如果有

空呢，就到 CN/N4 公司去瞧一瞧，挖一挖看有什么

宝藏吗？该公司的网址是：///+ CN/N4+ CNB。"

窗 口

BDQR %&’()
Q0<(0"

D70"8 A(TU87V

CA D87V"?

C)8)?

功 能

可以设置 BDQR 音频为单声道（B)0"）或立

体声（;5Q9QN），以及设置音频质量的高低。

设置控制面板上的显示选项，如设置是否显

示文件名、标题，是否显示歌曲说明，是否显

示文件信息等。

设定当音频 CA 插入时，是否使用 !"# $ %&’()
进行播放。

设置控制面板的颜色，有浅灰色、浅灰色带纹

理、黄金色、黄金色带纹理、白色、深灰色带纹

理（原始色）六种。
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a8b cdef
在结构化程序设计中，程序主要包括三种基本结

构，即顺序结构、选择结构和重复 !又称循环结构 "。有

时把函数与过程作为第四种基本结构。#$%&$’ 语言

提 供 了 较 丰 富 和 方 便 的 语 句 以 实 现 程 序 的 基 本 结

构。本章将介绍这些基本语句及其在基本结构中的应

用。

!一 "顺序结构

顺序结构是按语句书写顺序执行的结构。这里主

要介绍顺序结构中常用的赋值语句、读语句、写语句

() ;ghijklm
赋值语句是程序中最常用

的语句。它的一般形式是，变量

* + 表达式

其中“* + ”是赋值号。该语

句的含义是首先按赋值号右端

的表达式计算其值，然后将这个值赋给左面的变量。

赋值语句的关键是正确写出表达式。写表达式应

遵循如下原则：

!( " 表达式必须以顺序形式写出，分子、分母、指

数、下标等。

!, "只能使用合法的标识符。

!- "乘号必须用符号“$”明确地指出，不得省略。

!. "函数的自变量可以是任意表达式，且函数的

自变量一定要写在括号中。

!/ " 为了指定运算的先后次序可以利用括号。括

号必须成对出现。且括号只有一种，即圆括号“ !”与

“ "”，不得使用方括号“ 0”与“ 1”及花括号“2”与“3”。因

为它们有完全不同的意义。

!4 "表达式按下列运算优先规则计算：

所有括起来的子表达式必须首先计算，且子表达

式必须从里到外计算。在同一子表达式中的运算符按

下列次序计算：!函数；" 567；# $58、$、9 、8:;、

<68；$ 6=、> 、? ；% @、@ + 、+ 、A + 、A 、@ A 。在同一

子表达式中，同一优先级的运算按从左到右的次序进

行。

,) nlm !BCDE "
在程序运行时，可以通过读语句，从键盘输入一

些值给变量。例如语句

BCDE !D，F，G "

当程序执行到此语句时，等待用户从键盘打入数

据。若此时从键盘打入的数据是，：(,H / (IH J (-H K。

则变量 D、F、G 被分别置为 (,H /、(IH J、(-H K。

读语句也应满足赋值相容性。整型变量只能输入

整型值。实型变量可以输入实型值或整型值 !若输入

的是整型值，将自动转换成实型 "。
对于字符型变量 GL(、GL,、GL-
BCDE !GL(，GL,，GL- "

键盘输入 DFG(执行结果为 GL( + MDM，GL, + MFM，
GL- + MGM，注意此时键盘输入不加单引号，也不留空

格。

布尔量不能直接读入。

语句 BCDENO 的作用是将指针指向下一输入行的

开始。例如输入如下数据：

(H ,/ -H IJ .H /4 /H -I
KH (, (PH -. ,(H /K

若执行下列语句：

BCDE !D，F，G "；
BCDE !E，C "

则 D + (H ,/，F + -H IJ，G + .H /4， E + /H -I，C + KH (,
若执行下列语句：

BCDENO !D，F，G "；
BCDENO !E，C "

则 D + (H ,/，F + -H IJ，G + .H /4
E + KH (,，C + (PH -.

-) olm !QBRSC "
写语句的作用是输出变量或表达式的值。输出值

可在屏幕上显示或通过打印机打印。若写语句中的输

出项是表达式，则该语句首先计算表达式，然后输出

其值。

例：QBRSC !T，U，T > U，T$U "

若 T + ,、U + -，则输出结果为：

, - / 4
为了标记输出的是什么量，可以在写语句中添加

输出相应的字符串 !用两个单引号括起来的一串字

符 "。如上例语句可改写成。

QBRSC !MT + M，T，MU + M，U，MT > U + M，T > U，MT$U + M，T$U"

输出结果是：T + , U + - T > U + / T$U + 4

QBRSCNO 语句，起输出换行作用。

语句 !
语句 "

语句 #
语句 !
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上面已经说了许多，让我们通过下面的例子更好

的了解顺序结构。

例 $ 输入二次方程的系数 %、&、’，求二次方程

的二个实根。

设二次方程为 %!$ ( &! ( ’ # )，若 &$ * +%’))，则

它有两个实根。

* & (*&$ * +%’ * & **&$ * +%’
$% $%

我们这里只讨论实根的情况。程序如下：

,-./-01 234%5678 968:45，745:45 ;；
<求二次的两实根 =
>0-

%，&，’，52?:，!"，!$：@2%A；
BC/DE

<输入方程系数=
@2%F 9%，&，’ ;；
G@652A8 9H% # H，%，H& # H，&，H’ # H，’ ;；
<求两实根 =
52?: I # JK@5 9&$& * +$%$’ ;；
!" I # 9 * & ( 52?:; L 9$$% ;；
!$ I # 9 * & * 52?:; L 9$$% ;；
<输出两实根 =
G@652A8 9H!" # H，!"，H!$ # H，!$;

CEMN
9二 ;选择结构

选择结构是一种根据输入或计算的值作出判定，

选择某些语句执行的结构。实现选择结构的语句有 DO
语句和 P0QC 语句。

"N DOlm
DO 语句又称条件语

句 9或称如果语句 ;，它的

一般形式有两种。即

DO 条件

RSCE 语句 "
CTQC 语句 $

或者

DO 条件

RSCE 语句 "
对 于 前 一 种 DO 语

句，当条件满足 9为真 ;
时，执行语句 "，否则 9条件不满足 ;执行语句 $。

对于后一种 DO 语句，当条件满足 9为真 ; 时，执行

语句 "，否则 9条件不满足 ;不执行语句 "。

语句 "、$ 本身可以是任意的语句。当它们本身又

是 DO 语句时，称为 DO 语句的嵌套 9或称复合 DO 语

句 ;。下面是复合 DO 语句的例子：

DO 条件 "
RSCE 语句 "
CTQC DO 条件 $

RSCE 语句 $
CTQC 语句 U

由于 DO 语句有两种形式，在复合 DO 语句中要注

意 CTQC 与 哪 个 RSCE 匹 配 。,0QP0T 语 言 规 定 ，

CTQC 总是与同层中，前面离它最近的，还没有 CTQC
与之匹配的 RSCE 匹配。因而下列语句中。

DO 条件 "
RSCE DO 条件 $

RSCE 语句 "
CTQC 语句 $

CTQC 将 与 离 它 最 近 的 RSCE9即 第 二 个 RSCE; 匹

配。而在下列语句中，

DO 条件 "
RSCE BC/DE

DO 条件 $
RSCE 语句 "

CEM
CTQC 语句 $

CTQC 将 与 离 它 较 远 的 RSCE9即 第 一 个 RSCE; 匹

配。因为离它较近的 RSCE，由于外面加了 BC/DE 和

CEM，与它已不在同一层。

此外，RSCE 和 CTQC 后的语句也可以是由多个

语句构成的复合语句。复合语句的形式如下：

BC/DE
语句；

语句；

!
语句

CEM
例 U 输入二次方程的系数，求二次方程的实根

或复根

设二次方程为

%!$ ( &! ( ’ # ) 当 &$ * +%’)) 时，

该方程有两个实根：

* & (*&$ * +%’ * & **&$ * +%’
$% $%

当 &$ * +%’ V ) 时，

该方程有两个复根

& * * 9&$ * +%’ ; $%
$% $%
& * * 9&$ * +%’ ; $%
$% $%

注意，在计算机中不能表示 6 9* * ";，实部和虚部

之间出不能做加、减运算。但可以通过输出字符来表示

“6”、“ ( ”、“ * ”。

,-./-01 K4%F@%56’ 968:45，745:45 ;；
<求二次方程的实根或复根 =
>0-

%，&，’，F6J，@2，6?，!"，!$：@2%A；
BC/DE

<读入方程系数 =
@2%F9%，&，’ ;；
G@652A8 9H% # H，%，H& # H，&，H’ # H，’ ;；
F6J # &$& * +$%$’；

!" # !$ #

!" # * ( 6

!$ # * ( 6
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口令保护

为了保护工作簿，避免未经授权的修改，可将其安

全地保存。从文件 !"#$% &菜单上选择另存为 !’()% *+&，
单击选项 !,-.#/0+ &按钮，在修改时所需口令 !1(++2/34
./ 5/4#67 &域中键入一个区分大小写的口令，最多可用

89 个字符，单击 ,: 进行确认，随后再次单击 ,:，然

后单击保存 !’()% &。这样则其他人打开工作簿时，都被

告知该工作簿不属于他们。没有该口令，他们可以在

选择单击“只读方式”之后打开工作簿，进行修改，但是

却不能改写原件的内容，而且必须用另外的文件名来

保存操作结果。

按需定制

数据表单是 ;<=%$ 快速创建的一个定制的对话

框，它包括列表中的列标签 !域名 &，与每个域对应的编

辑文本框以及用于添加、修改、删除、查看、搜索记录的

全套控制。选择数据 !>(.% &，然后在选择表单 !"/3?&就
可以立即显示出一个按当时列表定制的数据表单。

自动备份

’()*+ 使备份工作变得很轻松。保存工作簿，比如

说工作簿名为 ,-.//0& (+1，可选择文件 2 34+* 5菜单中的

另存为 2 678* 71 5，单击选项 29:;4/<1 5按钮，选择总创建

备份 2=+>7-1 ?@*7;* A7)0B: 5，再单击“确定”，以替换现

有的文件。以后，对此文件作出改变并再次保存工作

簿时，硬盘上原已存在的文件就被改名为 A7)0B: /C
,-.//0& (+0，而在内存中的文件版本被写入硬盘上的

,-.//0& (+1 文件。现在用户就有了 ,-.//0& (+1 和一个

第 一 次 生 成 的 名 为 A7)0B: /C ,-.//0& (+0 的 备 份 副

本。

图表的快速更新

嵌入式图表的源数据和标签在工作表中被着以颜

色突出地显示出来。可以通过拖动彩色的边界将新单

元格包括进来，从而改变数据或标签范围。操作步骤

是：选择嵌入式图表 2在图表边界单击 5，按住突出显示

的工作表源数据区域中一个角上的控制柄，此时鼠标

的指针变为黑色小十字，然后拖动边界，将新的数据包

括进来，这时就可以看到图表实时地更新了。
"

7 @ A

本栏目主持 陈丁里

3%：@ B C !D$( &；
#?：@ +E3. !(F+ !4#+ & & C !D$( &；
#6 4#+G @ H

IJ;K L;MNK
A计算并输出实根O
<8：@ 3% P #?；

<D：@ 3% B #?；

23#.%$0 !Q<8 @ Q，<8，Q<D @ Q，<D&
;K>

;R’; L;MNK
A输出复根 O
23#.%$0 !Q<8 @ Q，3%，Q P Q，#?，Q#Q &；
23#.%$0 !Q<D @ Q，3%，Q B Q，#?，Q#Q &；

;K>
;K>S

DS T*’;lm
T*’; 语句又称情况语句，它是实现选择结构的

另一种语句，有时它的使用比 N" 语句更加方便、直

观。T*’; 语句的一般形式如下：

T*’; 表达式 ,"
值表 8：语句 8；

值表 D：语句 D；

!
值表 0：语句 0

;K>

T*’; 后面的表达式应是有序类型 !整型、字符型、

布尔型为有序类型，实型不是有序类型 &。值表是一些

有逗号分开的表达式的值。表达式的所有可能的值必

须在值表中出现，每个值只能出现一次。若当前表达式

的值在值表 # 中出现，则只执行对应值表 # 的语句 #。
例 U 根据读入的 V 值，按下式计算 7

W< P 9 H/< X W
D+#0< B 8 W/< X Y
*8 P <D Y/< X Z
<D B D< P 9 Z/< X 8H

由于 < 的值是实型，通过取整可以变为整型。

T*’; 语句如下：

T*’; .3[0= !< & ,"
H，8，D： 7：@ W$< P 9；

W，U，9： 7：@ D$+#0 !< & B 8；

Y，\： 7：@ +E3. !8 P <$< &；
Z，]： 7：@ <$< B D$< P 9

;K>；

注意写 T*’; 语句不要遗漏 ," 和 ;K>。除最 后

一个语句外，其它语句后应加分号。 !tu &
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江涛是谁! 如果回忆一下，也许你会记起三年前，

"##$ 年 % 月的《电脑爱好者》有奖征文揭晓，江涛是获

二等奖文章《我想拥有一台电脑》的作者。“如果我拥

有一台电脑，我发誓，在我年轻或许短暂的人生中，一

定会留下更多有价值的美好的记忆。”只是，他还没来

得及知道自己获奖，更没来得及去领奖，那年 $ 月 "&
日，就离我们而去了。

已经是整整三年了，儿子不在了的日子里，父母不

知是怎样挺过来的。“江涛去世前两天，预感到体力难

以继续支撑，与我们提及安排后事，我们劝他安心治

疗，不要胡思乱想。他说他希望他走后’ 将病中成稿的

() 多万字小说书稿的稿酬连同台湾美奥公司赠送他

的电脑一起捐献给癌症事业，用于帮助患友特别是那

些年轻有为而经济困难的癌症患者。我们答应了他。”

他走后，父母就将美奥公司赠送的那台 *&+ 电脑

捐送给杏林苑癌症患者康复中心。现在这台印有“壮

志未酬虽有憾，留得爱心在人间”字样的电脑在杏林苑

康复中心用于存贮并传递抗癌信息，为病友们“少走弯

路，不走错路”服务。

三年里，江涛的父母奔走在许多个出版社之间。

今天，江涛著的书——— 《再给我十年》终于由中国人民

公安大学出版社出版了。尽管其中经历了许多人情变

故与反复周折，但是，当父母手中终于可以捧着儿子用

生命的最后时刻一笔一划写完的遗著；当这部展现了

青春美好、斑澜绚丽的校园生活的感人故事，终于可以

与读者分享时，父母心中感到了几许慰藉。也许，这仅

仅是个开头，以后还有许多事情等着他们为完成儿子

最后的心愿而继续奔走⋯⋯
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那是 "##" 年的寒冬，天格外地冷，,( 岁的江涛正

在清华大学电子工程系读五年级，他的软件已接近最

后调试阶段。再有半年时间 ，留校上研究生还是到国

外名牌大学深造，对江涛而言，只是选择的问题。

江涛从中学时代，就被电脑深深地迷住，并靠自学

考入了学校计算机协会。当他设计的第一个软件———

《晶体管收音机修理指南》获得全国青少年软件交流优

秀作品奖时，他高兴地跑到了机房，在他心爱的计算机

上留下了“谢谢你，我的苹果机。”第二年，他的音乐教

学软件又通过了省级鉴定。清华 $ 年，他始终与电脑为

伴，从最初的 -./—& 型电脑到“苹果机”到“,&+”到

“(&+”，他徜徉在计算机世界里挥洒着青春才智，大二

就被教授选中负责教研室正在开发的一个软件包的一

部分软件设计。

江涛意气风发的青春正在展开。小学市重点，中

学省重点，大学全国重点，一扇扇门被轻轻推开了，接

下来，他要到世界第一流的学校去念研究生，把当今最

新的科技成果学到手。他知道自己已经走上了一条成

为优秀人才的道路。

但是，现在这一切都静止了，他的电脑梦，他的一

展鸿图。

晚期肺癌。

躺在病床上的江涛靠吸氧维持呼吸，外面医生办

公室的门好像开了，隐约传来母亲的啜泣声：“这样孩

子不就完了吗!”“是很危险，可这是最后的机会了。”

过了一会，门开了，母亲和护士长走进来。母亲眼

睛是红的，但强装出笑脸：“孩子，明天咱们去通县，北

京胸部肿瘤医院，大夫说你能治好”。护士长微笑着

说：“江涛晚上想吃点什么! 我去给你做，酱牛肉好吗!
这可是我最拿手的。”母

亲说：“孩子，你真的想吃

什么，妈去给你找”。

江 涛 看 着 窗 外蓝 蓝

的天说：“妈，我想去阳台

上走走，我想晒晒太阳，

呼吸一下新鲜空气。”也

许，这会是最后一次了。
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一位在江涛生命最后一年结识他的女孩说，“记得

他第一次给我打电话时，刚刚做完放疗，但他的话语中

洋溢着生机勃勃的青春活力，我们谈文学，谈音乐，谈

令人留恋的校园生活，谈生活中美好的一切⋯⋯”

“我永远也忘不了他病重时那动人的一幕。他像

一个天真的孩子那样，用微弱但深情的声音说，‘等我

病好了，我要将咱们的故事写成小说，名字就叫《爱的

罗曼斯》，告诉人们活着多么的好，能和相爱的人一起

活着又是多么幸福。它一定是一个经典的爱情故事。

我还要和你一起建一个比 !"#$% 还要大的跨国公司，然

后我们一道去周游世界⋯⋯’”

“与他交往，我从没把他当作一个身患绝症的病

人，而且我始终坚信，年轻而又坚强的他，是不会被病

魔拖垮的。况且，那时有那么多素不相识的人在尽力

帮助他，给他支持与鼓励，使他觉得自己还有用。”
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江涛每天都争分

夺秒地写着写着，他

要把十几年来所经历

的丰富多彩的学生生

活记录下来，写成小

说。当这部 &’ 多万字

的小说写完时，他反

而有种失落感。他更加思念他的老本行计算机，多想

把他那没有完成的那个软件做完，再多编几个软件。

())* 年夏天，北京电视台生命绿洲栏目主持人来

采访时，江涛曾说病好后，他还要搞计算机，这是他的

本行和特长。他说只有计算机才能让他最充分地体现

他的价值。

())+ 年 * 月，江涛得知我们《电脑爱好者》杂志正

进行“我想拥有一台电脑”的征文后，又勾起了他对以

往的回忆和对事业的向往，决定写一篇文章应征。

读着刊出的文章，台湾美奥公司的李薇小姐和朋

友深受感动，她说一种想挽救一个年轻生命，留住一个

优秀人才的强烈情感冲击着她们，她们立即与同事们

联络，大家决定先请示董事长李蜀冈先生，若先生迟

疑，马上凑

钱，一定要

让 江 涛 见

到电脑。

当晚，

李 先 生 在

电 话 里 未

听 完 李 薇

说 完 ， 便

说：“我知道你们要说什么了”。当即决定送一台 *,- 到

江涛病床前，并且说只要 +,- 到货就马上为他升级。

+ 月 * 日，电脑送到了医院。在病榻上吸着氧气不

能讲话的江涛，伸出手抚摸着键盘，泪水终于夺眶而

出，一个做了十年的电脑梦，一个在死亡线上挣扎了三

年多都不曾放弃的宿愿，今天终成现实。

不幸的是，与癌症抗争了三年多的江涛已无力去

敲打他所喜爱的电脑了，+ 月 (, 日下午离开了人世。

这一天距他得到心爱的电脑整整两周。此前几天，他

曾希望父亲帮他接好电脑，过过“电脑瘾”，终因体力不

支而未成。

“青春是黎明，是阳光，是美丽，是健康。”这

句话写在江涛日记本的扉页上。可是这一切，他

心灵中所有美好的东西都永远定格在了哀乐响

起的那一天。他已来不及捧起将至的鲜花和荣

誉，来不及让世人为自己一次又一次的成功鼓

掌了。他还有太多的事情来不及做：他还没有用

上 *,-、+,- 建立起癌症治疗的信息网，圆他多

彩的电脑梦；他还没有为一些歌谱曲，让歌声飘

扬四方；他还没有看到自己的小说成为铅字，让伊甸园

的故事流传；他还没有把医院的经历写成文字，让坚强

的病友看到自己的影子；甚至他还来不及实现那本不

是奢望的愿望，希望以后多挣些钱，让搞了一辈子纺织

研究的父母别再挤公共汽车了⋯⋯
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至今江涛离开我们已经整整三年了，我们期待着

江涛最后的遗愿能够早日实现，尽快建立一个爱心基

金，资助有困难的，特别是年轻的病友。那么，黄泉下

的江涛也许可以安息了。 "

愿意购《再给我十年》一书的朋友，可汇款给江涛

的母亲，地址：!"""#$ 北京朝外延静里中街 % 号中

国纺织科学研究院 杨静文 .每册 /’ 元，免邮费 0

W X Y Z [

病中江涛与母亲合影病中江涛与母亲合影

!d!1".-#K北京东方力迅公司提供的冲击波有源

音箱*
!$k&%n%q&x0?’g(+W/)*+,-x0_!
1.b./01*

——— 本栏目主持 陈迎炜

!"# 有源发烧音箱

适合于连接多媒体电脑、随身听、123、组成家庭影院等
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%北京 张宏岳

马 力

一、选择主题背景及幻灯片的页面布局

主题背景的确定，一般可从程序提供的若干种图

形模板中进行选择（也可以自行创建），操作如下：

单击“开始”，选择“新建 %&&’() 文档”，在“演示文

稿设计”标签中，双击“狂热型模板”，进入“新幻灯片”

对话框（图 !），单击“确定”进入简报制作的主体工作

区（图 "）。

二、确定文章的主题结构

单击左下角的“大纲视图”钮，在“*”型光标位置输

入简报文章第一个页面（片头页）内容，如“形势报告”，

按下“回车”键生成新的页标题。单击“+,-”键，使其标

题的级别降低一级，输入副标题内容“主讲人：”。再次

按下“回车”键后，通过“./’&0 1 +,-”键提升标题级别为

“页”级，以便建立第二个页面的内容，即第一级大纲内

容，如“当前形势”、“近年形势的发展”⋯⋯（图 #）。

接下来创建形势报告的二级标题及三级标题内容

（细化分析），以表现要演讲主题的层次。至于文章纲目

结构的编辑，可借用程序左侧的工具条进行操作，包括

主题内容的级别调整（升或降）、主题段落的位置（上移

与下移）、主题内容的显示（展开与收缩）等。

三、简报页面格式化修饰

修饰分为幻灯片整体风格与单页面的个性化修

饰，内容包括段落格式、框的修饰与背景修饰等。简报

文书的段落格式化，用以表现页面的文体格式；幻灯片

背景的样式调整，用以表现主题思想。两者都是为了统

一形势报告的整体风格，所以都应通过程序的“母版”

功能进行设置。母版的设计可以在原形模板“狂热型模

板”的基础之上进行，操作如下：

在“视图”的“母版”下选择“幻灯片母版”，进入母

版创建工作区（以下修饰适用于除片头以外的所有幻

灯片页面），出现用于恢复常规页面状态的控制窗口

“母版”（图 $）；选中大标题文字，单击屏幕下方绘图工

具行中的“字体颜色”选择钮，并单击“金黄”色块，即可

将整个形势报告文件中所有页面的大标题改为金黄色

文字。

用鼠标右键在“单击此处编辑母版标题样式”中任

意位置单击，选择“项目符号”，在“字体”区选择不同的

字体名称，如“2343056) .3708”；单击选择“五星”符号，

通过“颜色”及“大小”区可调整项目符号的色彩及大

小；按下“确定”钮，即可将原来一级标题的“半圆”项目

符号更新为“五星”符号。

用同样方法对幻灯片正区的二级、三级标题进行

项目符号的更新，如分别换为“菊花”和“梅花”符号（均

在“2343056) .3708”字体区内）。

单击窗口顶部工具行右侧的“插入剪贴画”图标，

调出“2’(7383&0 剪辑库”对话框；通过“剪贴画”标签页

的左区选择图形的类别，再通过右侧图片区搜索合适

的图案，双击后将图案插入母版工作区内；改变图框的

大小（缩小），调整图片的位置在幻灯片的左下角。

单击窗口底部工具行中间的“插入艺术字”图标，

在“艺术字库”框中选择合适的字形（如第三行第四列

!""#$%&’!"#$
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的字形），双击后显示“编辑艺术字”对话框；输入公司

的标志文字，选择“字体”并调整“字号”后，按下“确定”

钮，此艺术字便插入到母版页面中；调整其大小并移至

右上角。

单击“母版”窗口的“关闭”钮，恢复到常规幻灯片

页面编辑状态，以便对每一个独立的幻灯片页面进行

个性化修饰，包括页面中框的修饰（框线与背景）、页面

背景的修饰，以及不同格式页面的选择与替换等。

四、添加特殊格式的幻灯片页面

为了使模板制作者能对特殊幻灯片页的使用有个

基本概念，下面通过添加一个图表页面的制作，引出特

殊页的作用。图表页面的建立，就是在简报幻灯片的适

当主题页位置，添加一个图表页面。本例通过调整页面

格式，在现有主题页面中生成图表。操作如下：

单击左下角的“幻灯片视图”钮，通过窗口右侧的

滚动条快速切换至“近年形势发展”页面；单击“格式”

菜单选择“幻灯片版面设置”；选择图表类型框（第 # 行

第 $ 列）并双击，即可将当前页面的格式（项目符号页

面）换为图表页面 %图 !&，双击“添加图表”图标后，显

示图表及表格创建的样本区（图 "）。

将样本表格中的表头信息，改为相关内容，并在表

中填入实际数据。

完成表格数据的修改后，背景图表的状态就随之

调整。确认表格数据正确后，在幻灯片页面框区以外的

任意位置单击鼠标左键，即可完成图表的创建工作。

将来，在此模板的正常运行状态时，图表数据的更

改，可以在此页面内双击图表区，重新调出数据表格的

数值，修改数据后图表将随之调整。

如果希望对图表的样式进行修饰，可借助窗口上

方图表修饰工具行中的相应图标进行操作，可以改变

图表的类型（直方图、线形图或扇形图），设置数据块的

颜色等。修饰操作的关键在于，要想修饰谁，先要选择

谁，切勿找错了对象。

其它不同类型的页面（如表格页面、结构图页面、

图形页面等）的创建与修饰，与图表页面类似。

五、存为模板文件

保留文章的主体纲目结构（即三级以上的各个主

标题页面），删除一些支节信息（通常为三级以下的标

题段落）。操作如下：

清除三级以下各子标题内容（通过“大纲视图”进

行操作最为简便）；单击“文件”菜单并选择“另存为”，

在“文件名”区为模板文件命名（如“市场形势”）；在“文

件类型”区设置此文件的类型为“演示文稿模板”，文件

存放的路径自动切换到“’()*+,-(”文件夹中；单击“确

定”钮。

六、形势报告模板的使用

通过“开始”钮启动“新建 .//01( 文档”对话框，或

者在 234(52306- 程序中通过“文件”菜单选择“新建”命

令；在“常用”模板区，双击模板“市场形势”；在相应的

页面中填入新的内容，包括主题页内容，与本次简报活

动相关的特殊内容（三级以下标题），以及新的数据（如

图表页面）；还会有一些非常规的新内容，需要以主体

结构中没有提供的方式进行表现时，还可在相应位置

添加新的页面进行描述（即个例页面）；最后，按下程序

窗口上方的“保存”钮，在“另存为”对话框中为其命名

后，即可制作出一份结构清楚、层次分明的市场形势分

析简报。

为使简报的演示活动能更加精彩，还可以对各个

幻灯版页设置演播效果，包括翻页效果、逐项演播和简

单动画等。

翻页效果：可以使每个页面在切换的过程中添加

动画效果，以增强演播活动的动感。

逐项演播：可以在讲述每一个主题后，再显示第二

个主题，以调动听众对演讲活动的注意力，也可以活跃

演讲气氛。

简单动画：234(52306- 的动画效果可以针对每一

个图形对象进行设置，使演播的过程真正动画起来 ，

起到渲染作用。

时间控制：一般用于在演讲过程中以自动切换页

面的方式，控制每个页的显示时间。

循环演播：用于设计页面的循环播放规则。

链接控制：用于在演播过程中，设置各个页面间的

切换方式，以及跨越页面的切换方式等。

如果希望上述演播效果也成为此类专题活动的固

定模式，也应当以模板的方式进行保存。&
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图 ! 长针位置 图 # 短针位置

-./01 234%"&&5 打印机是常用的 !’ 针打印机，

本文从其机构谈起，阐述其断针的维修技术。

LMNOPQR
打印头外部是散热外壳，下部有两根扁平电缆，

内部有两层打印针，每层 %! 根，上层是长针，下层是短

针，每层打印针呈圆形排布。每根针下部有起复位作

用的小弹簧，根部有起定位作用的定位销，并受一个

小线圈驱动，针尖端通过导向孔露出打印头。

SMTUVT
当打印时出现漏线现象时，即可怀疑有断针。取

下色带盒，向外侧翻开打印头上的两种锁定部件，向

后翻起打印头，可见两列打印针。用

无水酒精擦净，如观察有缺空针位则

为 断 针 ，

如 没 有 则

是 其 它 故

障 导 致 不

出 针 ， 如

信号线断路、打印针驱动线

圈烧毁、打印针导向孔阻塞

等。依图 % 记下断针编号，

当打印头接电缆线端朝下

时，左列针号为 ! 至 !’ 的

偶数，右列针号为 % 至 !#
的奇数。针号为 !、"、%&、

%’、%(、!!、#、$、%%、%*、%)、

!# 的是长针，针号为 ’、(、

%!、%"、!&、!’、%、*、)、%#、

%$、!% 的是短针。

WMTUXY
%6 取下色带盒，翻开

锁定部件，向前向右拿起打

印头，拨下两根电缆，取出

打印头。

!6 取下散热壳，如打

印头经过维修，一般可用手

将散热壳拔下，如是新头，

则需要用木块耐心敲松后取下散热壳。散热壳取下后

可见多层结构。

#6 将打印头用夹具固定，取下定位爪，取下最上

层的铜盖，可见 %! 根长针。如仅断长针，则确定断针所

在位置 7图 ! 8，用镊子取出断针，再取完好的长针 7可
购得或从旧头上拆下 8沿原位细心插入，直至针头插入

位置符合图 !，露出位置符合图 % 7用手压下针尾可清

晰看到 8时才正确。

如 有 断 短

针，则将所有长

针取下 7断针另

放 8，取下长针

所在层，可见 %!
根短针。确定断

针所在位置 7图
#8，用与换长针相同的方法更换断短针，并且可用废旧

长针截短代替短针，再装上所有长针。

’6 每层针装好后，要将针尾定位销居中放好，再

按原位将上一层盖上。然后装上定位爪和散热壳，如

散热壳接触不严，可用胶带粘紧以利于散热。最后将

打印头安装到打印机上打印测试。

ZM[\TU
%6 定期检查打印头

出针部位，如较脏需用

无水酒精擦净，或取下

打印头，将出针部位浸

入无水酒精中 &6 * 厘米

%& 分钟。

!6 每次清洁打印头

后应在出针部位滴润滑

油 % 9 ! 滴，断电状态下

用手移动打印头，如感

觉较滞，需在打印头运

动的两根导轨上加润滑

油数滴。

#6 及 时 更 换 色 带 、

色带盒，不使用劣质色

带、色带盒，色带用至字

迹较淡时应更换，色带

盒遇有损坏磨损也应更

换。

’6 选择正确打印间

距，正常情况下打印机

左侧间距控制杆应位于

!，打印厚纸时间距需加

大。 &

图 % 出针位置
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%沈阳 胡启明

对打印机的维护保养，重点是对打印头的维护保

养。由于打印机头的密封欠佳，且长时间工作在有灰尘

的房间，打印头上会粘满油墨杂物，打印针上还会挂有

一些细小的纸丝和打印色带上的布丝及杂屑，这样必

然会阻碍打印针的伸缩，还会挂住色带。此时就需要对

打印头进行清洗，可找一个干净小盘，把自制的铁丝架

放在盘里，把打印头卸下倒挂在支架上，使针面向下，

然后向小盘内倒入无水酒精，将打印头浸入酒精内

%6 * 至 ! 厘米，浸泡 % 至 # 小时。使打印头上的油污、

纸及布丝杂屑大都溶于酒精中。然后用尖嘴小塑料瓶

吸入干净的纯酒精，轻轻冲洗打印头，最后用药棉吸干

多余的酒精，将打印机上的扁线插入打印头，但暂时不

安装到打印头座上，而是拿在手里。联通计算机和打印

机，装上打印纸，用 :;< 命令打印机头空打。空打时，

拿着打印机头的手要随缆线的移动而来回移动，注意

不要碰伤打印头。等打印机停止打印后，关掉电源，取

下打印头，用干净的酒精冲洗，用药棉吸干，再进行空

打，这样重复三次后，打印头便干净了，可以重新正常

工作。 &
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目前许多用户对超频感兴趣，一是

不用出更多的钱即可提高机器的速度，

二是某种程度上也可以对 !"# 的真假

进行鉴定。超频一般是指通过重新设置

!"# 的内部频率或重新设置主板总线

频率，使 !"# 的速度跳到超过本身标准

以上，其目的是提高 !"# 的运算速度，

进而提高机器的整体性能。但是根据笔

者的观察，凡是超频运行总会出现一些

问题，只是时间长短的问题，那么出现问

题怎样来解决呢？大致可以从以下几个

方面来考虑。

’( 加大散热

如果超频后开机启动成功，$%&’ 已

正确地检测出 !"# 的型号，但是马上又

死机，屏幕全黑，一连几次都是如此。出

现这种现象大多是由于 !"# 散热不够

而引起的。这是因为在正常的时钟频率

下，!"# 的温度已经很高，超频以后

!"# 的温度会更高，如果散热再不好，

很容易造成系统冲突或死机。而且奔腾

专用的风扇并不是为 !"# 超频而设计

的，为了改善散热情况，应给 !"# 换一

个较大的风扇，比如 !()%* 的大风扇，

或者在 !"# 上加散热片。有可能的话，

可以在机箱后面电源附近再加一个风

扇，来加强机箱内的空气流通，适应 !"# 的超频工

作。

)( 提高电压

如果超频后在使用过程中经常死机，可以通过提

高 !"# 的电压，让 !"# 超频工作更加稳定。!"# 的电

压越高，工作越稳定。提高电压后更要注意 !"# 的散

热问题，可以在机箱后面再另加一个风扇来提高散热

功 能 。 现 在 的 新 型 主 板 一 般 都 支 持 双 电 压 ， 即

’+,-. -/ 和 0)1 -. 230，建议使用 0)1 电压。虽然使

用 0)1 电压的 !"# 与使用 ’+, 电压的 !"# 是相同

的，但是高低电压信号差异越大，给 !"# 和主板提供

的信号越清晰。只要散热好，"14+%#5 可以在 6. 70
电压下正常工作。

*( 改变 $+,& 的设置

大多数机器总线超频以后，除 !"# 以外其它部件

也会出现不正常的现象，尤其是在 8259:、/-59: 总

线下超频问题就更多。总的思路是将 $%&’ 中涉及这

些设备的工作参数降低，设置较为低档些，以支持总线

超频。

声卡、解压卡在总线超频后有时都会

工作不正常，主要因为现在大多数声卡、解

压卡还是 %’; 总线的，当外部总线频率升

高时也引起 %’; 总线频率发生变化，造成

工作不稳定。如声卡没有声音，解压卡没有

图像，可以通过 $%&’ 改变 %’; 总线匹配速

度，即改变“"!%!<= > 4”的值 ?其中 4 值变

化范围在 - @ / A来适应外部总线频率，或增

大“%’; B;%+ +%51”的值。

"!% 显卡在 7759: 总线下一般工作正

常，当外部总线频率升到 8259:、/-59:
时，使用 B%4,&B’ C2 一般没有问题，而

,&’ 下很容易死机，这种情况目前还没有

什么好的方法。一般主板上的 "!% 总线是以

!"# 外频一半的速度来运行的，当 !"# 的

外频是 7759: 时，"!% 总线速度为 --59:，

运行正常。当总线频率是 8259:，"!% 总线

速度为 -8. 259:。由于 "!% 显卡的上限工

作频率是 --59:，所以在 -8. 259: 或更高

速度上工作时就会出现问题。据笔者观察

试验，DCC8 年以后出品的符合 "!% 3. D 规

范即支持 DEE5$ > ’ 的 "!% 显卡一般没有

此问题。或者使用威盛的 0"* 芯片组的主

板，当总线是 8259: 时，"!% 总线仍能以

--59: 时钟频率工作，而系统其它部件因

使用 8259: 总线频率仍然可获得较高的

整体性能。

硬盘在机器总线超频后工作一般正常，有时也有

存取数据错误的现象，大多由于总线频率过高引起存

取数据不稳定。虽然总线频率高了，但是由于硬盘与

1%,1 接口的自身结构原因，无法承受这么高的速度。

可 以 从 $%&’ 中 将 硬 盘 的 工 作 模 式 改 变 ， 如 "%&
5&,1 由 "%& 5&,1 6 改 为 "%& 5&,1 - 或 "%&
5&,1 3，以提高存取数据的稳定性。

内存在机器总线超频后如果工作不稳定，可以从

$%&’ 中 改变 与内 存设 置有 关 的选 项， 一 般设 置为

,%’;$<1,，并将内存读写等待时间和二级缓存读写

时间增大，由 EB’ 改成 DB’ 或 3B’，使其工作稳定。

如果有可能，内存应该全部采用 D7/ 线 ’,);5，而且

必须保证其质量。

-( 稳定性测试

一般来说，机器超频必须进行稳定性测试，如果测

试通过，一般可以超频使用一段时间，如果测试没有通

过，按上述方法试验后也不行，则该机器就不应被超频

使用，否则容易引起硬件损坏，后果相当严重。 &
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我的电脑本是奔腾 !""，初时感觉速度还行，但近

日用其玩速度感极强的《极品飞车!》和《摩托英豪》

时，达到最高速时画面略有抖动，极大地影响了爽快

感。明知是 #$% 不堪重负，但又囊中羞涩，再说那奔腾

的潜力尚未发掘就让它退役，我也不太甘心。于是在

这个玩的就是“芯”跳的年代，我也禁不住超频的诱惑，

尝试发挥 #$% 的潜力。

为了系统其他部件的稳定性，我首先尝试超倍

频。经过一番努力，发现我的奔腾 !"" 是被锁的一类，

没有高于 & ’ 的倍频，只有试着超总线频率。按着说明

书 (华硕 )&$* + $,,#-，将总线超为 .,/01，自检 #$%
通过，内存、声卡通过，在光驱检测处死机。进入

#/23，降低光驱的 /245 参数，但光驱依然无法通

过自检。拔下光驱，可以进入系统并稳定运行，但这可

不是我的本意。又进入 #/23，选取初始设置，自检顺

利通过，又尝试优化设置，也能通过自检。奇怪6 于是

比较我设的 #/23 与优化设置，最后发现，优化设置

时内存类型设为 789:，内存写时间定为 !"""，而我所

设的内存类型未定，内存写时间定为 !&&&。不知所设

内存与光驱自检有什么关系，不过超 ., 还算顺利。

由于主板上有 " 个控制总线频率的跳线，总共有

; 个组合，说明书上只给出了 , 个组合，于是我又在剩

余三个跳线方案中寻找 ;"/01 总线。排除两个死机跳

线后，剩下一个终于是梦寐以求的 ;"/01(<=;! + &、

<=>! + &、<=!8& + "）。自检 #$% 奔腾 !77、内存、声卡、

光 驱 ， 3?@A?B9C DB9EFG:>;( 我 用 的 系 统 为

$GB9>;HI?@&-，哈，又来到了我可爱的桌面6 DB9>; 下

JB9C 无法测速，但感觉快了一些。用 DB9#KILMB?*N 8 检

测，系统总分比以前多出一截，报告 #$% 为奔腾 !77。

用《极品飞车!》感受一下速度：当麦克拉伦 O! 以

".8PQ R K 飞驰时，打开所有效果，图像没有一丝的延

迟，与 !"" 时略有抖动的感觉全然不同，飞车的感觉淋

漓尽致。再试一下《摩托英豪》：全屏、最高解析度、所

有细节打开，当摩托以最高速飞驰时，不但画面的速度

感非常强，而且在转弯、翻车等时，不知是显卡还是

#$%，还能做出一些雾化的效果。

速度是有了，再看看稳定性：连续在 DB9>; 下放

S#4、用 $KF?F3KF=、玩游戏共 !7 小时，也没有出现致

命错误。摸一下 #$%，温度很低 (带原装风扇，散热不

是问题 -。
在这次总线超频中，除 #$% 以外的其余部件也经

受住了超频的考验，改变最大的就是 * 兆显存的 >7;,
显示卡，由于 >7;, 的性能与总线速度有较大关系，所

以在经受住了 *!N ,/01 $#T 总线速度后，性能有明

显改善。而其余部件如 *;/U 542 内存是两种品牌

混 用 ， 而 非 以 前 所 说 的 超 ;" 要 34VW/； 同 维

W4!;!, 声卡没有增加 T3W 等待时间；高士达 ; ’ 光

驱和大脚 #X&N !Y 硬盘没有降低 $T2 的 /245 参数

而依然是 W%)2，但系统工作稳定。说明只要部件性能

过硬，在高频总线下，各部件的处理速度加快，#$% 超

到同样频率下的总线超频比超倍频更能提高电脑的总

体水平，而且 T9?IZ 还无法对总线锁频。 &

%大连 周玮

我曾尝试着在硬盘上分两个

区，把 DB9EFG: [) 安到 4 盘上。

由于显示驱动和声卡驱动装不上，

自己又未联网，使 [) 没有用武之

地，过了一段时间决定把它拿掉。

先运行 [) 的 %9B9:?@ZZ\ 但不

好用，手头上没有 [2S5]] 盘，我

的机器又不能低级格式化。既然 [) 本身有 %9B9:?@ZZ 却不能用，是

不是在安装时有什么问题^ 于是重

新安装 DB9EFG: [)。

进入安装程序后，依照提示，

一一对提问作出回答。当进行正式

安装时，问要把 [) 装到哪个盘

上，屏幕下端列出了 # 盘、OW) 格

式及容量，4 盘、[)O3 格式及容

量，屏幕上端可让你用上下光标键

选 择 安 装 目 标 盘 或 是 删 除 目 标

盘。这时候我想如果把 [)O3 格式

的 4 盘删除不就行了。于是选择 4
盘，按下删除对应的键，然后根据

提 示 再 把 4 盘 格 式 化 成 OW) 格

式，格式化完成后就退出 [) 的安

装 程 序 。 接 着 编 辑 W%)25J_
5#N UW) 和 #2[OTYN 3X3 这两个

文件，把其中关于 DB9EFG: [) 的

语句删除，这样 4 盘就是 423 和

DB9EFG: >, 能识别的格式了。 &
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近几日，我的电脑大概着了凉，每次开机都

“咳嗽”的厉害，机箱后部电源风扇发出“咔咔

咔”的喘气声，运行后又逐渐不喘了，但使用时

间长了却喜欢死机。很明显，这是因为灰尘太

多，堵塞了风扇口，开机后，风扇转动又吹通了

通风口。于是找来一把磁性起子和一瓶比大拇

指指甲壳还小的“高级”润滑油，开始了清扫工

作。

拧下机箱后面四颗螺丝，抽出机箱盖，一看

吓了一跳，整个机箱辅了一层“黑”雪，!"# 风

扇、散热片布满灰丝。接着又拧下固定电源的螺

丝，轻轻抽出整个电源。这里要注意一点，因为

电源线与主板、光驱、硬盘以及前部电源开关相

连接，所以要特别小心，最好拆下整个电源接

头，如不行则应一点点顺着线向外抽，不要硬

扯。拿出来后，铺上一层纸，拧下电源机盒左右

两边的螺丝，真是“冰冻三尺非一日之寒”。于是

乎，羊毛刷、“皮老虎”、卫生纸齐上阵，拆下电源

和 !"# 风扇又冲又刷，里里外外忙乎了大半天，总算干净利落了。

接下来，是给风扇上油，撕开贴得还挺结实的商标，揭开后盖，去除

原先的油污，抹上润滑油，依次盖上后盖，贴上商标，再重新装好。

这里需注意，电源板与铁盒之间的绝缘材料一定要放到位，不可疏

忽，否则会发生“机毁人亡”的事故。

装好后，我兴奋异常，没想到这么简单。但按下电源开关后，却

傻眼了，硬盘指示灯闪了一下便趴着不动了，显示器黑屏，啥都没

有。我慌了，赶紧关掉电源，真担心它有个什么三长两短，拿起电筒

从上照到下查看一通，脑袋伸进机箱，左闻右嗅，没什么异常，再仔

细一看，硬盘数据线松了，接上。再次开机，“涛声依旧”。这下，弄的

我摸不着头脑，没辙了。于是从头开始检查，电源、主板、硬盘、内存

等，都未发现任何问题。最后目光落在了 !"# 身上，会不会是安装

时与主板接触不良？重新拔下芯片，再次装上，用压柄压紧，并用手

按按。第三次开机，电源接通，硬盘灯亮了起来，我高兴极了，但还

没等笑出声来，却听机内一声“炸雷”，硬盘灯一闪，没等回过神来，

紧接着，又是一下，硬盘灯又一闪。我不得不再次关机，心想：今天

是什么日子，怪事都轮到我，这“棒小伙子”不会“英年早逝”吧$ 但

他平时好好的从未出过故障，今给他打扫打扫卫生就耍起了性子，

成了另一副模样。不行，得好好治治他。回头一想，前几次开机硬件

都没发生任何损伤，再开一次也无妨，也好观察故障现象。第四次

开机，由于早有心理准备，“雷”声依旧，红灯照闪。我仔细观察，机

箱内部一切正常，未闻到焦味，!"# 风扇照转，本应正常启动才对

呀$ 我注意起了这声音，听起来很有规律，每隔两秒钟，必响一次，

响过之后，硬盘指示灯必亮一次，而且，这声音好耳熟，原来是按

%&’&( 键热启动的声音)原因终于找到了。赶快，主板说明书，照图

找到 %&’&( 键的插槽，拔下插头。第五次启动，硬盘灯亮了起来，机

箱传出“嘀”的一声，随后 *+,-./012 的旗在蓝天白云中飘起来。事

后检查才知道，是插拔时不小心，碰松了插头，形成短接，从而导致

计算机的频繁启动。随后，重新接好，故障排除。 &

’()*+,-./
%江西 汪慧

本显卡为 !3 4 562789 :;< ;=，原来

装有英文版 *>?8< ;，并安装有显示驱动程

序，*>?6@*’ 能工作在 A2B 色模式。后又

安装了中文版 *>?8< A，系统默认为 ;B 色，

想让它显示更多的色彩，却发现显示卡安

装盘丢失了。我开始考虑把英文 *>?8< ;
中显示驱动的一些文件借来用用，于是尝

试把 :5C#(>3< 5%" 文件拷贝到 "*>?8A
目录下，用 &6>( 修改 "%@5DC?< >?> 文

件 ， 在 E5F.GH0 I 这 一 项 中 ， 加 上 一 条

5F.GHB J !K L "*>?8A L :5C#(>3< 5%"，然

后将 *>?D@6&< >?> 拷贝到 "*>?8A 目录

下 ， 再 将 :662789< 8MB、 278=< 6%: 和

!(386< 633 三个文件拷贝到 "*>?8A 的

’N’(&D 目录下，启动 *>?8< A，出现显卡

程序项图标。进入显示卡设置对话框，将

;B 色改为 A2B 色，再重新启动，*>?8< A 就

能工作在 A2B 色模式上了。如果你在显示

卡设置对话框中还要修改别的选项，比如

将字体改为大号字体，就要从 *>?8< ; 中

拷贝相应的文件到 *>?8< A 中。 &

! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &
’ ( ) * + , -’ ( ) * + , -’ ( ) * + , -

%抚顺 傅大海

一次想用“整人专家”O"&2< = 修改游

戏，在游戏中激活 O"& 后，待填入搜索数值

时，电脑却提示 6+0P QGRR S磁盘空间满 T。其

实，! 盘上还有 7== 余兆空间。笔者以为是

文件属性问题，但用 CUUF+V 查看却一切正

常。重装 O"& 仍旧如此。后来无意中调出

QHW0WUGH 文件查看，见赫然有“0WU UWXH J
YK L-.0”一行，于是恍然大悟。原来，笔者前

日将 6@’B< AA 升级为 *>?6@*’12，升级

后用 6&3(%&& 命令删去了 6@’ 目录。而

O"& 系统仍将 6@’ 目录作为临时文件存

放处，难怪要出错了。于是运行 O"&’&(Z
#"，将 0WU UWXH J YK L -.0 改为 0WU UWXHK L
/+,-./0 L UWXH[ 存盘退出，重新运行 O"&，

一切 @\) &
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图 !

除了网络以外除了网络以外，，还有一种通信还有一种通信—————— 点对点通信点对点通信。。

所谓点对点通信是指两台计算机之间相互交换信息所谓点对点通信是指两台计算机之间相互交换信息，，

它具有安全它具有安全、、快捷快捷、、直观直观、、同步和经济的同步和经济的特点。例如某

个作者要给某个刊物投稿，通过点对点通信，可以直接

将稿件传送到编辑部的计算机中，而不用再上 "#$%&#%$
去周游一番。又如两个同事下班后如果有什么文档、

表格要传阅、有什么程序要交流，也可以利用点对点通

信传送。至于要将一台计算机硬盘中的大量内容传送

到另一台计算机中，使用点对点通信更是上佳之策。

本文介绍远程点对点通信

需要进行点对点通信的两台计算机，只需分别配

置一台调制解调器、连接好电话线以及安装有关的点

对点通信软件即可。很多 ’()%* 所附带的 +,$-.&% 软

件，即是一种点对点通信软件，它可以用来传送、接收

各种文件和传真。其基本界面如图 / 所示。

图 /
根据需要单击其中的某个按钮即可完成相应的操

作，这里主要介绍点对点通信工具 +,$0(*。单击 +,$1
0(* 按钮后将出现图 ! 窗口。

一般情况下安装好 +,$-.&% 软件后，它自己即会

寻找调制解调器所在的端口，并按默认值进行设置。

但如果机器配置的不是标准的通信设备，则需要根据

系统硬件配置情况，设置有关参数。设置时，单击 2%$1
$,#3 菜单中的 245$%* 命令，然后在出现的对话框中选

择或指定有关的选项即可。其中较为重要的有 6(&$（通

信端口），注意不要与其它设备冲突；对于 7,.8 6&%9,:
（拨号前缀），音频电话线路应设置为“;<7<”=< 表示

<(#% >，脉冲电话线路则一定要设置为“;<76”=6 表示

6?85% >。此外，还可以根据需要设置重新拨号功能、重

新拨号间隔的时间、是否自动测试波特率、调制解调器

的类型和连接类型等项目。

当需要在两台计算机之间直接传送某个或某批文

件时，首先双方都需要打开计算机，并进入 +,$0(* 窗

口。然后一方拨号，另一方应答。应答方操作很简单，

只需单击 ;@$,(#（动作）菜单中的 ;?$( ;#5A%&（自动应

答）命令，即进入自动应答状态。这时当有电话接入

时，+,$0(* 将自动建立连接。拨号方则可以用两种方

式拨号，一是直接用键盘在窗口中键入，这时应注意键

入正确的拨号前缀，例如音频电话 BCDEBFCG，应键入

;<7<BCDEBFCG。如果是分机，则应在拨外线和对方电

话号码之间键入一个逗号，例如上述号码如果是脉冲

分机电话，则应键入 ;<76GH BCDEBFCG。另一个也是

更常用的方法，是在 6I(#% +((J（电话簿）中先选定对

方的电话，然后单击 7,.8,#3（拨号）工具按钮。当然在

此之前，应将对方的电话存入电话簿。

拨 通 后 窗 口 中 会 显 示 有 关 的 连 接 信 息 ， 例 如

0(#%@$,(# //C!GG。这时双方即可进行文件的传送以及

其它信息的交换。如果某一方要传送文件，可以单击

2%#)（发送）工具按钮，出现 2%8%@$ 6&($(@(8（选择协议）

对话框，如图 K 所示。

一般可选择 L*()%* 协议，如果需要可以设置协

议的有关参数，然后单击 MN。出现 2%#) O,8%（传送文

件）对话框，如图 F 所示。

图 K

!"!#$%&’!"!#$%&’!"!#$%&’
%北京 赵丹亚 郝海波
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图 +
在对话框的左侧选择磁盘和目录，中间选择要传

送的文件，然后单击 <=>=?@（选定）按钮。如果选错了，

还可以单击 A=BCD=（移去）按钮将其移去。选择好后，

单击 <=EF（发送）按钮，即出现传送文件进度对话框，

将选定的文件发送到对方。此时对方计算机上也会出

现相应的接受文件进度对话框。

在传送过程中，由于电话线路质量等问题，可能会

发生一些错误，此时 "G@#CB 将自动重传错误的部分，

纠正发生的错误。当错误过多，传送中断时，重新拨号

连接后，"G@#CB 可以自动从上次中断的地方继续传

送。传送完毕后一定要执行 !?@GCE 菜单中的 8HEIJK
（挂机）命令，否则与该机连接的电话将一直处于繁忙

状态，无法使用。

需要注意的是，接收到的文件一般自动存放在

"9L#MN 子目录下的 4&%A 子目录。因此接收文件一

方要保证该子目录下不要有与传送过来的文件重名的

文件，否则将不能正确接收。

通信双方一般只有一条电话线相连，在传送文件

的过程中，将一直占用该线路。如果需要临时传递一些

信息，可以利用 !?@GCE 菜单中的 #OH@ NCF= <@HP@（开始

会话）命令。执行该命令后在屏幕上将出现一个会话窗

口，利用该窗口，联通的双方可以进行交谈，传送一些

简短的消息，只需在 #OH@ 窗口中直接键入相应的内容

即可。 &
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表 0

表 2

用 %4#%Q 进行计算的一个显著特点是其单元格具有递推的性质R 在定义了某单元格

的前提下R 将鼠标移至该单元格的右下方，向下 5或向后 6拖动R 则其他单元格就与原定义的

单元格具有递推的关系。例如R 某公司 23(3 S 233, 年对某种原料的需求量资料如表 2。

若 在

2330 年 三

年 移 动 平

均 的 单 元

格 5%/ 6 定

义 “ T
5"0 U #0 U
$06 V /”或“ T !W%A!’%5"0X $06”，则其计算结果为 2)//)R 将鼠标放在单元格 5%/ 6的右下

脚向后拖R 则可得到 233/ S 233( 年的移动平均预测值。

若在 2330 年三年加权移动平均的单元格 5%+6 定义“ T "0()- 0 U #0()- / U $0(
)- *”R 则其计算结果为 2).03R 将鼠标放在单元格 5%+6 的右下脚向后拖R 则可得到 233/ S
233( 年的加权移动平均预测值。

又如R 某轮胎厂是汽车制造厂的协作厂R 过去 * 年汽车的产量与该厂轮胎的销售量的统

计数据见表 0R 若下一年汽车产量的预测值为 *)))) 辆R 试预测轮胎的需求量是多少Y
由于这两组数据呈

明 显 的 线 性 增 长 的 关

系R 因此建立汽车产量

与轮胎需求量之间的线

性回归 方程 Z T H U [\R
其中 H 为回归方程的截

距 5回归常数 6R [ 为回归方程的斜率 5回归系数 6。在 %4#%Q 的常用函数中有计算相关系数 5#MAA%Q6、回归系数

5Q9]%<L6、回归常数 59]L%A#%^L6的功能R 可以计算为X
回归系数 [ T Q9]%<L5"0X &0R "2X &2 6 T *- 3,++R 回归常数 H T 9]L%A#%^L5"0X &0R "2X &2 6 T 32)- ++++，建立

的线性回归方程为 Z T 32)- ++++ U *- 3,++\，\ 与 Z 之间的相关系数 P T #MAA%Q5"0X &0R "2X &26 T )- 3333*R 说明

\ 与 Z 之间具有较强的线性相关关系R 可以用所建立的线性回归方程进行预测。当汽车产量的预测值为 *)))) 辆

时R 轮胎需求量的预测值为 T 32)- ++++ U *- 3,++ _ *)))) T 033./) 5个 6。 &
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朋友，你好！欢迎继续在我们的游戏世界中旅行。

前几个单元简单介绍了游戏制作图像部分的基础知

识，这次让我们来看看游戏中的键盘和鼠标的编程。键

盘和鼠标应该是你最亲近的朋友了，通过对它们的轻

抚，一切尽在不言中，谁说君子动口小人动手？

键盘是最基本的输入设备。有很多的游戏完全是

键盘控制的，我们要对键盘有较深入的了解。在内存

!"#$ 数据中开辟了一个键盘缓冲区，专门存放由键盘

得到的数据，共可存放 %& 个字符。缓冲区是循环序列

形式 ’"’#()*+,- *. )*+,- /0- 1的结构。当缓冲区已满时，

再输入的字符会丢失，蜂鸣器会嘀嘀叫，好象吃多撑着

了似的。清键盘缓冲区是一个很重要的技巧，特别是在

游戏进行中回答“是”或“否”时，否则，你得到的回答可

能是几分钟前输入的内容。

在键盘上按下一键后，键盘缓冲区记录了该键两

字节的扫描码。低字节中包含该键的 2$3"" 码，高字节

代表该键位置的键位码。当按下诸如 2、!、3、%、4、5 等

一 般 键 时 ， 从 扫 描 码 的 低 字 节 中 可 以 得 到 它 们 的

2$3"" 码；当按下诸如上箭头、下箭头等特殊键时，扫

描码为零，这时必须以高字节的键位码识别。利用

6*/,789 ( 1函数是较简单的方法。函数格式如下：

*.- 6*/,789 (*.- :/;;<.= 1
:/;;<.= > ?@ 从缓冲区取下一键，如需等待则等待，函数

返回一个 %A 位的完整编码。

:/;;<.= > %@ 查看是否有键可读，有则返回该键的扫描

码，但不从缓冲区中移走这键，否则返回零。

:/;;<.= > 4@ 返回状态控制键的状态。

了 解 了 这 些 知 识 ， 我 们 不 难 写 出 BCD!#2EF
类。利用这个类，可以方便地控制键盘的输入信息。

G G G G G G BCD!#2EFH IJJ G G G G G G
K L+*M<-8@

0.*/. G G 用以分开键的 2$3"" 码与扫描码

K *.- 789,:<.:/=8N
:O<+ 789:/=8 P4 QN

R789N
L06S*:@
M/*= 3S8<+3<:O8 ( 1N G G 清键盘的缓冲区

M/*= T8-B89 ( 1N G G 读一键

0.,*U.8= :O<+ 2$3"":/=8V ,:<.:/=8N G G
键的 2$3"" 码和扫描码

RN
M/*= BCD!#2EF@ @ 3S8<+3<:O8 ( 1
K WO*S8 (76O*- ( 1 1
U8-:O ( 1N

R G(说明：清缓冲的原理是，反复读字符，

直到无字符可读为止。很简单，是吗？可是，

这真的是非常重要的技巧。如果不及时清

缓冲，要么键盘“嘀嘀”乱叫，要么读取的并

非有用的键，使得游戏者会莫名其妙：我什

么也没干，怎么就投降了？( G
M/*= BCD!#2EF@ @ T8-B89( 1
K WO*S8 (6*/,789 (% 1 > > ? 1N
789H 789,:<.:/=8 > 6*/,789 (? 1N
2$3"":/=8 > 789H 789:/=8 P? QN
,:<.:/=8 > 789H 789:/=8 P% QN

R G(说明：这个函数实现了键盘的识别。读取一键后我们就

能 分 别 通 过 BCD!#2EFH 2$3"":/=8 和 BCD!#2EFH ,:<.:/=8
得到所击键的 2$3"" 码和扫描码。只不过使用前别忘了及时

清键盘缓冲区。( G
接下来我们写一个程序，看看 BCD!#2EF 类是

怎么使用的。当然，这个程序绝对有存在的意义，你可

以借此了解键盘上的键码是怎样排布的。同时，别忘了

注意一下上下左右键、’% X ’%4 功能键、回车和 C$3
键的键码喔！

G G G G G CY2ZJ[C +8<=789H :LL G G G G G
\*.:S0=8 ]:/.*/H O^
\*.:S0=8 ]6*/,H O^
\*.:S0=8 ]=/,H O^
\*.:S0=8 ],-=*/H O^
\*.:S0=8 ],-=S*6H O^
\*.:S0=8 ]*/,-+8<;H O^
\*.:S0=8 ]-*;8H O^
\*.:S0=8 _7896/<+=H OLL_
M/*= ;<*. ( 1
K BCD!#2EF 7896/<+=N
WO*S8 (7896/<+=H 2$3"":/=8‘ > 4a1
K 7896/<+=H 3S8<+3<:O8 ( 1N
7896/<+=H T8-B89 ( 1N
*) (7896/<+=H 2$3"":/=8‘ > ? 1
K :/0- ] ] _"-b, < :/;;/. 789_ ] ] 8.=SN

:/0- ] ] _"-, 2$3"" :/=8 *, _ ] ] (*.- 1 789c
6/<+=H 2$3"":/=8 ] ] 8.=SN

R
8S,8
K :/0- ] ] _"-b, < ,L8:*<S 789_ ] ] 8.=SN
:/0- ] ] _"-, ,:<. :/=8 *, _ ] ](*.- 17896/<+=H ,:<.:/=8 ] ] 8.=SN

R
R

R

至此，我们的旅行已经颇有收获了。如果你能够仔

细领会掌握这几单元的知识，你已经可以写出精彩的

(8a a7 1

!"!"!!#$%&#$%& !’四四 !(

!%
上
海

张
琪

上
海

张
琪



! ! "
!"# $% &!"#!

·!!· ()*+, "##$ % #%

!"#$%& ’() !"#$*& ’() +’%& ’() +’*& ’()

,-./%& ’() ,-./*& ’() 0123/%& ’() 0123/*& ’()

.,""0& ’()

游戏了。不信？别太小看自己了！接下来我们就着手制

作第一个真正意义上的 456 游戏！

首先，456 游戏就是英雄人物在古老的大陆上长

途跋涉，斩妖除魔，我们的英雄要学会走路。这并不难，

我们只要为英雄制作 7 张图像，分别代表英雄向上、

下、左、右走路各两张迈步的形象，然后运用上一单元

中讨论到的动画原理就成了。我们暂且将英雄的 7 张

图像规定为 *8 9 *8 的 5:; 文件，下面就是本人画的

图像，很漂亮吧？

然后，我们制作背景图像。方便起

见，我们只使用一张 *8 9 *8 的“地板”

5:; 文件，名字是 <=>>4& 5:;，然后填

充整个背景，英雄就能够在地板上走路

了。豪华的大理石地板，非常气派。

最后，我们进入极富挑战的编程中去！

? ? ? ? ? ? ? 6@AB& :55 ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ?
C1$(,+!- D("$1"& 3E
C1$(,+!- DF1"G& 3E
C1$(,+!- D!"G& 3E
C1$(,+!- DG/!1"& 3E
C1$(,+!- DG/!,1F& 3E
C1$(,+!- D1"G/0-HI& 3E
C1$(,+!- D/1I-& 3E
C1$(,+!- JK2H& 3’’J
C1$(,+!- J1IH2-& 3’’J
C1$(,+!- JL-MF"H0!& 3’’J
C!-.1$- NOB5 %8 ? ? 定义步长P 也就是英雄走一步能移动

十个点的距离

(,HGG QB4> ? ? 定义一个英雄类

R ’+F,1(S
TA@6B ’1(/+0- UV W U* WX ? ? 上下左右各两幅 5:; 来构成

动画效果

(3H0 .,H2X ? ? 英雄迈左脚还是右脚的标志

1$/ )P MX ? ? 相对屏幕的坐标

QB4>Y ZX
K"1! +’Y1$/ !1G/H$(- ZX ? ? 向上走 !1G/H$(- 长的距离

K"1! !"#$Y1$/ !1G/H$(- ZX ? ? 向下走

K"1! ,-./ Y1$/ !1G/H$(- ZX ? ? 往左走

K"1! 0123/ Y1$/ !1G/H$(- ZX ? ? 往右走

[X
QB4>S S QB4>Y Z ? ? 初始化数据

R .,H2 \ ) \ M \ 8X
[
K"1! QB4>S S +’ Y1$/ !1G/H$(- Z
R M ] \ !1G/H$(-X

’1(/+0- U8 W U.,H2 W& ’+/1IH2- Y)P MP ^4@_‘5aOZX
? ? 轮流显示迈左脚和迈右脚的图像P 产生走路的动画效果

.,H2 \ Y.,H2 \ \ 8b%S 8 ZX ? ? 修改迈步的标志

[
K"1! QB4>S S !"#$Y1$/ !1G/H$(- Z
R M c \ !1G/H$(-X
’1(/+0- U% W U.,H2 W& ’+/1IH2- Y)P MP ^4@_‘5aOZX
.,H2 \ Y.,H2 \ \ 8b%S 8 ZX

[
K"1! QB4>S S ,-./ Y1$/ !1G/H$(- Z
R ) ] \ !1G/H$(-X
’1(/+0- U* W U.,H2 W& ’+/1IH2- Y)P MP ^4@_‘5aOZX
.,H2 \ Y.,H2 \ \ 8b%S 8 ZX

[
K"1! QB4>S S 0123/ Y1$/ !1G/H$(- Z
R ) c \ !1G/H$(-X
’1(/+0- Ud W U.,H2 W& ’+/1IH2- Y)P MP ^4@_‘5aOZX
.,H2 \ Y.,H2 \ \ 8b%S 8 ZX

[
K"1! IH1$ YK"1! Z
R e6@ K2HX ? ? 系统初始化

K2H& N-/e1!-"A"!- Y8)%d ZX
K2H& 4-H!5H,-//- YJ5@=BOOBJ ZX
K2H& N-/5H,-//- Y ZX
fBgh>@4^ L-MF"H0!X ? ? 定义一个键盘

QB4> 3-0"X ? ? 定义一个英雄并读取他的J倩影J
3-0"& ’1(/+0- U8 W U8 W& ="H!51(/+0- YJa5%& 5:;J ZX
3-0"& ’1(/+0- U8 W U% W& ="H!51(/+0- YJa5*& 5:;J ZX
3-0"& ’1(/+0- U% W U8 W& ="H!51(/+0- YJ^>_i%& 5:;JZX
3-0"& ’1(/+0- U% W U% W& ="H!51(/+0- YJ^>_i*& 5:;JZX
3-0"& ’1(/+0- U* W U8 W& ="H!51(/+0- YJ=B<O%& 5:;JZX
3-0"& ’1(/+0- U* W U% W& ="H!51(/+0- YJ=B<O*& 5:;JZX
3-0"& ’1(/+0- Ud W U8 W& ="H!51(/+0- YJ4T6QO%& 5:;JZX
3-0"& ’1(/+0- Ud W U% W& ="H!51(/+0- YJ4T6QO*& 5:;JZX
TA@6B .,""0X ? ? 定义地板的缓冲并读取图片

.,""0& ="H!51(/+0- YJ<=>>4& 5:;J ZX

."0 Y1$/ 1 \ 8X 1 D%jX 1 c c Z ? ? 将背景铺满地板

."0 Y1$/ k \ 8X k D%8X k c c Z
.,""0& ’+/1IH2- Y1(*8P k(*8P :>5g‘5aOZX

.,""0& 2-/1IH2- Y8P 8P %lP%l ZX ? ? 为了节约内存P 把 .,""0 用

作英雄所遮盖背景的存储缓冲

#31,- YL-MF"H0!& @N:TT("!-m \ *nZ ? ? 遇到 BN: 键退出

R L-MF"H0!& :,-H0:H(3- Y ZX ? ? 及时清键盘缓冲

L-MF"H0!& 6-/f-M Y ZX ? ? 读取一键

G#1/(3 YL-MF"H0!& G(H$("!- Z ? ? 区分上下左右键

R (HG- n*S ? ? 上箭头 往上走

1. Y3-0"& ME \ %8Z ? ? 判断能否向上走P 因为英雄不能

走出屏幕

R .,""0& ’+/1IH2- Y3-0"& )P 3-0"& MP :>5g‘5aOZX ? ? 恢复

被遮盖的背景

.,""0& 2-/1IH2- Y3-0"& )P 3-0"& M ] NOB5P 3-0"& ) c %lP
3-0"& M ] NOB5 c %l ZX

? ? 存储要被遮盖的背景

3-0"& +’ YNOB5ZX ? ? 英雄向上走一步

[
F0-HLX
(HG- 78S ? ? 下箭头 向下走P 原理同上

1. Y3-0"& M D%78 Z
R .,""0& ’+/1IH2- Y3-0"& )P 3-0"& MP :>5g‘5aOZX
.,""0& 2-/1IH2- Y3-0"& )P 3-0"& M c NOB5P 3-0"& ) c %lP

3-0"& M c NOB5 c %l ZX
3-0"& !"#$ YNOB5ZX
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!
"#$%&’
(%)$ *+, - - 左箭头 向左走

./ 01$#23 45 6 789
: /;22#3 <=>.?%@$ 01$#23 4A 1$#23 BA CDEFGEHI9’

/;22#3 @$>.?%@$ 01$#23 4 J KILEA 1$#23 BA 1$#23 4 J
KILE M 7NA 1$#23 B M 7N 9’

1$#23 ;$/> 0KILE9’
!
"#$%&’
(%)$ **, - - 右箭头 往右走

./ 01$#23 4 OP88 9
: /;22#3 <=>.?%@$ 01$#23 4A 1$#23 BA CDEFGEHI9’

/;22#3 @$>.?%@$ 01$#23 4 M KILEA 1$#23 BA 1$#23 4 M
KILE M 7NA 1$#23 B M 7N 9’

1$#23 #.@1> 0KILE9’
!
"#$%&’

!
!
Q@%3 K$>R.S$2T2S$ 0848P 9’ - - 恢复文本模式A 游戏结束

!

S$?273 "?< S$?2U3 "?<
这就是程序运行的结果， 如果将背景做得完美一些，

这可是我们自己制作的第 并加上一定的故事情节，

一个非常不错的 VEW 游戏。 那么就可以出二代了。

说完了键盘，这回该轮到鼠标了。由于我们采用了

标准 RWX 图形模式，鼠标编程是再简单不过的了。使

用 鼠 标 前 ， 必 须 先 安 装 鼠 标 驱 动 程 序 ， 比 如 运 行

TDHKL3 LYL 或 ZTDHKL3 LYL 等（当然，[Z\]D[K
的 ]DK 窗口不必了）。当鼠标驱动程序安装后，可把它

视为操作系统的一部分，因为它把入口地址作为中断

向量设置在中断 PP^ 上，可以当做函数调用。

关于鼠标的常用功能及编程，已有文章论述，这里

不再做详细介绍。下面只简单介绍鼠标初始化功能。

- - - - - - - - TDHKL3 CEE - - - - - - - - -
_.‘(;=S$ O)>S.23 15
_.‘(;=S$ OS2)3 15
Q2.S ?%.‘ 0Q2.S 9
: =‘.2‘ VLWK #$@)’
#$@)3 43 %4 6 8’
.‘>ab084PPA c #$@)A c #$@) 9’
./ 0#$@)3 43 %4 6 6 J 7 9
<#.‘>/ 0de S "=>>2‘) T2=)$ /2=‘S3 f‘dA #$@)3 43 "49’

$;)$
<#.‘>/ 0d\2 ?2=)$ /2=‘S3 f‘d 9’

!
好了，我们能够自由地操纵并制作简单的游戏了！

虽然精彩，但是这仅仅是固定背景下的 VEW 游戏，英

雄被禁锢在狭小的活动范围内。我们下一步的目标就

是突破固定的背景，研究卷轴背景的使用方法。0bc 9
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%天津 赵奕

棋 类 游 戏 的

人 工 智 能
算 法 设 计

好的电脑游戏不能没有优秀的人工智能。如果把

图形和音效比作游戏的脸面，那么人工智能就是游戏

的灵魂。对于棋类游戏，人工智能则更为重要，没有人

愿意同一个弱智对手下棋。然而人工智能偏偏又是程

序设计中的难点，下面就以我开发过的奥赛罗棋的人

工智能算法为例探讨一下。

奥赛罗实际上就是本刊 !""# 年 # 期擂台赛栏目

中介绍的那种棋，其规则如下：由两人在 $ % $ 的棋盘

上进行，一个游戏者使用白色面朝上的棋子，另一个游

戏者使用黑色面朝上的棋子，游戏者轮流在棋盘上的

空格子里放入一个棋子。在放置棋子时，游戏者必须夹

住至少一个另一种颜色的棋子。当棋子沿横、纵、对角

线方向排在一条直线上并且两端的棋子都是当前游戏

者的颜色时，称棋子被夹住了。当游戏者走了一步后，

所有被夹住的棋子都变到了走这步的游戏者所用棋子

的颜色（有可能一步中夹住了多于一行的棋子）。当把

棋盘落满子或双方均无棋可走时就数棋盘上双方的子

数，数目多的一方获胜。

要使电脑能与游戏者对弈，必须教会电脑如何分

析棋局。电脑通过对棋局的分析，确定在众多可以落子

的格子里究竟把棋子落在什么地方最好。想做到这一

点，电脑必须有某种评价一步棋好坏的算法，根据计算

的结果，电脑选择出一个它认为对它最为有利的落子

点。由此看来，如何找到最有利的落子点就成了人工智

能算法的核心，也就是本文讨论的焦点。

对于奥赛罗棋，有一种简单的计算一步利益的方

法，那就是数在某一点落子可以吃掉对方几个棋子，吃

掉得越多就认为这一点的价值越高。但这种算法有一

个很大的弱点就是“目光短浅”，只顾眼前利益，不能顾

全大局，很容易掉进游戏者布下的圈套。解决的办法说

起来也比较简单，只要让电脑多预测几步棋就行了。

预测的方法是这样的：首先，对第一个发现可以落

子的地方进行分析，假设那里已经落上了己方的棋子，

计算如果落了这步棋你会吃掉对方几个棋子，然后站

在对方的角度思考，猜测对方会走哪步棋，并计算如果

对方走了你猜测的那步棋会对你造成多少棋子的损

失。把你吃对方的棋子数与对方吃你的棋子数相减，得

到的结果就是第一个可落子点的综合利益。然后再用

同样的方法分析第二个可落子点、第三个可落子点

⋯⋯直到分析完所有的可落子点，最后从中挑选一个

综合利益最高的点，把棋子落在那里。等一等，还有个

问题没有解决，如何猜测对方在哪落子呢？很简单，你

认为哪个点对方获利最大，就假设他会落子在哪个点

上。

学过数据结构的朋友可能已经看出来了，预测的

过程实际上就是一个搜索的过程，严格地讲是一个“深

度优先”搜索，这个搜索实际上完成的是对整个“博弈

树”的一个分支的局部遍历。

可能你会想到，为什么不能一次就预测到尽头，或

用数据结构的术语说就是遍历所有的叶节点呢？我们

算一算就明白了。一般情况下，每一步将近有!& 种可

能的选择，需要约 ’& 步下完一盘棋，那么电脑的运算

量 将 达 到 !& 的 ’& 次 方 。 这 样 大 的 运 算 量 别 说 是

()*+,-. ，就是“深蓝”也完成不了。根据我的试验，在

()*+,-.!/& 上可以完成 0 步棋的预测。可别小瞧这 0
步预测，人脑可绝对办不到。

到现在为止，我们已经基本教会了电脑如何走棋，

但是有些下棋的招数不是光凭预测就可以知道的。比

方说棋盘的四个角比任何地方都重要，要优先占领那

里，棋盘的边也有很重要的战略地位。这些就只能事先

告诉电脑。

世界名牌 ’()*+, 扫描仪

deIf
gh#$ijMikMilm-n(okpqr1
gh#$Ifstnuvqr1
gh#$nswxyqr1
ghz{|}~!" 234r1
ghz{|}~!" 5 6 .7,8r1
为发展家用扫描仪市场，持联想“# ’ #”电脑“保

修卡”，我公司将以最优惠价 ( #))* 元 + 台 , 提供-./012
"**! 344 扫描仪F

北京联冠电子公司 9联想集团全资子公司 :
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告诉电脑的方法也不难，让电脑如果发现某一步

可以占角或占边，就凭空给这步棋的综合利益加上几

分，只要加的分足够高，电脑会非常听话地去占角或占

边，并且会尽力破坏游戏者的占边占角机会。

本人按照以上算法设计的奥赛罗棋已经开发完

成，电脑的水平相当高，至今我也没赢过预测 ! 步的难

度。

这种遍历“博弈树”的算法是一种非常“经典”的棋

类游戏的人工智能算法，也是一种相当通用的算法，对

于不同种类的棋，只需要设计不同的利益估算方法就

可以了。我估计现在的绝大多数棋类游戏，包括那台赢

了卡斯帕罗夫的“深蓝”，使用的都是与之相类似的算

法，当然肯定会比奥赛罗的程序复杂得多，也肯定会有

更多的优化和定式，但这种基于搜索的基础思想不会

相差很多。

因为奥赛罗棋的源程序太长，有 !""" 多行，在此

无法全部列出，只好给出用“伪”# $ $ 语言写成的算

法核心。不能编译运行，只能用来说明算法的思想。

%&’()& 棋盘 *
这里存放一张落了一些棋子的棋盘；

+,
-./0 12/3 4 5
*
%&’()& 棋盘 主棋盘,
67/89 4没有任何一方获胜 5
*
&’:/& 4主棋盘; #<=>?@AB; ! 5,
请游戏者落子；

+
+
/3& &’:/& 4%&’()& 棋盘 3; /3& 67.; /3& 预测步数5 C C 注意，这

是个递归函数，返回值是这步棋的综合利益分数

*
%&’()& 棋盘 D2E)(F G 3, C C 备份旧棋盘，免遭破坏

/H 4预测步数 G G "5 C C 假如已经预测到了指定的步

’9&(’3 4" 5, C C 数就返回

找出所有可落子点；

/3& I.28 J可落子点数K, C C 开辟数组记录每个可落子点

的综合利益得分

H.’ 4/ G ", / L可落子点数, / $ $ 5
*
在第 / 个可落子点上试落一个棋子,
I.28 J/ K G 这步吃对方的棋子数 M &’:/& 43; 对方; 09F&7 M N 5,

C C 用吃的棋子数减去对方可能走的那步棋所得到的利益分

/H 4 4这步棋占边 5 O O 4这步棋占角 5 5
I.28 J/ K $ G N", C C 占边或占角无条件加分

3 G D2)E(F, C C 恢复原始棋盘

+
找到一个 I.28 J K值最大的可落子点；

/H 409F&7 G G ! 5 C C 假如当前节点是根节点，则落子

在 I.28 J K值最大的点上落子；

’9&(’3 4最大的 I.28 J K 5,
+ &
#$%4&’-(&’.#)+-*+&’,5

23-()*+,./5012345/68F
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现在市面上的 !"# 工具包或与其类似的产品随

处可见，但多数是为 $%&’()*、$%&+,%、- . - / / 设计

的，而专门为 ’0!1- 设计的 !"# 工具包却很难寻

觅。为此笔者在这里向广大 ’0!1- 的编程爱好者介绍

一种设计 !"# 的方法，使大家都能为自己的 ’0!1-
系统编制合适的 !"# 库。

一、准备工作

23 编程语言：451-# ’0!1- 63 7 或更高（4’ 系

列低版本与高版本生成的库文件一般不能兼容，如 4’
63 7 生成的库文件在 4’ 83 2 上就不能装载，但在 63 9
版上可以装载）。

:3 硬件平台：一台有 ;<0 彩卡和彩显的电脑，用

以进入 4’ 图形状态下的 !-=>>? 2: 模式。

@3 功能设计：下面这个演示库 4’!"# 能提供简

易图形屏幕保护、文件压缩、文件释放、随机清屏、文本

显示、"A!!B>CC 六项功能。

二、设计头文件（4’!"#3 ’1）

通常也称作声明文件，该文件用以声明用户自定

义的子程序名（即过程名），以便用户下次调用该程序

时系统能将子程序名当作保留字使用，和变量名区分

开来。下面，请启动 451-# ’0!1- 并输入以下代码：

">-C0=> !5’ +=AD>-DE F

">-C0=> !5’ $1C>0E$1C>?0G>2HI $1C>?0G>:HF

">-C0=> !5’ $1C>>E$1C>?0G>HF

">-C0=> !5’ !-C!E F

">-C0=> !5’ $DJ+>E$1C>?0G>HF

">-C0=> !5’ "A!E F

输入完毕后，打开 $1C> 菜单选择 !0;> 项，选取

文本格式并以 4’!"#3 ’1 为文件名进行储存（注意：

在给子程序命名时要避免与系统保留字发生冲突）。

三、&’( 库文件的主体设计

下面我们将为以上六个子程序一一设计相应的代

码，建议在输入每一个子程序之前选择 >"1D 菜单中

的 ?>K !5’ 项并输入相应子程序名，这样可以省去

一些代码的输入。

23 简易图形屏幕保护程序

类型：无参数子程序

功能：进入 L67 M 6N7 图形模式，在屏幕上随机显

示一万个点，同时这些点的颜色也是随机的，该例将反

复显示 9 次。

用法：键入 +=AD>-D
代码：!5’ +=AD>-D !D0D1-

!-=>>? 2:O -C!
$A= 0 P 2 DA 9
=0?"AG1Q> D1G>=
$A= 1 P 2 DA 27777
R P 1?DE=?" M L67 FO J P 1?DE=?" M 6N7 F
- P 1?DE=?" M 29 F
+!>D ERI JFI -O ?>RD 1
-C!O $A= S P 7 DA :7777O ?>RD S
?>RD 0
>?" !5’

说明：空循环语句用于调整显示间隔，不同机型可根据

实际情况进行调整。

:3 文件压缩

类型：带参数子程序

功能：通过调用 0=S 实现在 4’ 系统下对文件进

行压缩（不含目录压缩）。

参数说明：$1C>?0G>2H 目标文件名及路径

$1C>?0G>:H 待压缩的文件名及路径

用法：如将 -O T "A! T(3(压缩到 "O T 并起名为

"A!3 0=S，可键入：

$1C>0 U"O T"A!3 0=SUI U-O T"A! T(3(U
代码：

!5’ $1C>0E$1C>?0G>2HI $1C>?0G>:HF !D0D1-
!B>CC U0=S 0 U / $1C>?0G>2H / U U / $1C>?0G>:H
>?" !5’
@3 文件释放

类型：带参数子程序

功能：通过调用 0=S 实现在 4’ 系统下对 $1C>0
命令压缩的文件在当前目录下释放（不含目录释放）。

参数说明：$1C>?0G>H 待释放的文件名

用法：如将 "A!3 0=S 在当前目录下释放，可键入

$1C>> U"A!3 0=SU
代码：!5’ $1C>>E$1C>?0G>HF !D0D1-

!B>CC U0=S > U / $1C>?0G>H
>?" !5’

说明：在调用 :、@ 功能时必须保证 0=S3 >R> 在当前目

录下或可访问，最好将其拷入 "A! 子目录下，同时还要注意

!B>CC 语句后命令的格式书写。

63 随机清屏

类型：无参数子程序

!!! !"#$%!"#$%’0!1-"#$%"#$%"#$%
!"#!"#!"#&&&

+

*****

+

*
*
*

******** %天津 杨军
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·!"·!"#$%&’( )*+ #""$ % "%

功能：在图形 !"#$$% &’ 模式下随机显示一万个

黑点以达到清屏的效果。

用法：键入 !"(!
代码：!)* !"(! !+,+-"

#,%./0-1$ +-0$#
2/# 3 4 & +/ &5555
6 4 -%+7#%.(895 :; < 4 -%+7#%.(9=5 :
>!$+ 76? <:? 5
%$6+ 3; "(!
$%. !)*

说明：在调用该命令时应保证系统已工作在 !"#$$% &’
图形模式下，否则会出错。

@A 文本显示

类型：带参数子程序

功能：通过调用 ./! 的 +<>$ 命令实现在 B* 系

统下显示文本文件。

参数说明：2-($%,0$C 待显示的文本文件名

用法：如欲显示 "; D"/%2-EA !<!，则可键入

2+<>$ F"; D"/%2-EA !<!F
代码：!)* 2+<>$72-($%,0$C: !+,+-"

"(!
!G$(( F+<>$ F H 2-($%,0$C H F I 0/#$F
$%. !)*

说明：要注意 !G$(( 语句后命令的格式书写。

8A ./!!G$((
类型：无参数子程序

功能：允许调用者暂时脱离 B* 环境进入 ./! 系

统，若想返回键入 $6-+ 命令即可。

用法：键入 ./!
代码：!)* ./! !+,+-"

!G$((
$%. !)*

四、生成、装载和使用 !.J 程序库

&A 生成 B*!.J 程序库

在输入完以上代码后，以 B*!.JA *,! 为文件名

保存。激活 #)% 项并选择 0,J$ (-*#,#<，这时询

问库文件名，输入 B*!.J 并选择 0,J$ (-*#,#<
,%. $6-+，这时系统就会自动对程序进行编译，编译

完成后退回到 ./! 状态。此时用 .-# 命令查看一下就

会发现生成了两个新文件：一个名为 B*!.JA B(*，另

一个名为 B*!.JA (-*。前者用于装载到 B* 系统中，

后者将会在编译 A $6$ 文件时起重大作用。

’A 装载和使用 B*!.J 程序库

若想装入刚生成的库文件时，可以在 "; D B*9 下

输入 B* K ( B*!.J（以 B* 9A 5 为例）。现在你的 B*
系统新增了 8 条命令，当要调用这些扩展命令时，还必

须在 程 序 入 口处 输 入 代 码 C-%"().$; LB*!.JA *-L
7只需输入一次 :。 &
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递归思想由来已久递归思想由来已久，，在程序设计中是一个重要的在程序设计中是一个重要的

部分部分。。本文讲一些图形的实现本文讲一些图形的实现，，它们是由一些局部图形它们是由一些局部图形

构成的构成的，，局部具有类似于整体的形状局部具有类似于整体的形状。。利用计算机程序利用计算机程序

的递归可以轻而易举地达到的递归可以轻而易举地达到。。在在 !"#!"# 中用中用 !"#$$%&# 程序程序

生成的树木花草生成的树木花草，，来模拟自然植物来模拟自然植物，，形态逼真形态逼真，，妙趣天妙趣天

成成，，这也是利用递归思想加上随机因子的缘故这也是利用递归思想加上随机因子的缘故。。为便于为便于

运行运行，，采用采用 !"#"’# 下下 !"#$%&()&#$* 编程编程。。

!"+,““!*””图形由一根直线变成两条等腰直角折线生图形由一根直线变成两条等腰直角折线生

成成

!"#$%&" ’() *+,"-*.&/- #0) 12+ !3!" # $" # %" # &"24 5 64 5 .4 5 74 !8
!"#$$% &’( )*%+,)#*/--9 +:; <$9"’< !3!" !=5 = !8 !> !3!"#$ "%#?@=5 @A= !8
!"# $%&’(! )*"$B #C&/-" DE
!"#$% &’ ( )* +,+-./0-1 2 +34*’9#F %$ G !, +@+HI:?HJ K +A=
!"#$% &’ ( ) *+*,+-.*’9#F LD G , M=M+=?A
!"#$% &’ ( )**’9#F NO G @H
! " #$%. G +H=
!"# $% & ’()P’/ DE G $9F !3!"# $ %&+H= K LD !8 ! ""# $% & ’$() ! "> ++= F’ ! #F-% > +

!"# $ %#&’*.# ; %#-F !3!"#$ !%#!:=5 !?= !8
!"## $%&*&.. 12+ !3!"#$ !%#$ &$ "’# ( )*!:=5 !?=5 .5 :M= > @H !8
!" # "$%&’( )*( +**, -."$+ "$%&’ / " 0 # 1QF G F$B-/; "’; .’’% 09F$. F$B-/ > F R G , !!"==+

!"#$ %&9-SF DE
"’; .’’% 09F$. $9T-UV WR XX
#0) 12+ 325 65 .5 7 8

$P . R G DE FC-9
2+ G 2 Y . ( *’#37 ( %$ 8
6+ G 6 Y . ( #$937 ( %$ 8
*&.. 12+ 325 65 . ( LD5 7 > NO 8
*&.. 12+ 32+5 6+5 . ( LD5 7 Y NO 8

-.#-
.$9- > 325 6 85 A

-9" $P
-9" #0)

:, 树叶的生成，具有一种抽象美

"-*.&/- #0) DZ+ 324 5 64 5 .4 5 74 5 1[4 8
#*/--9 +:; <$9"’< 3=5 = 8 > 3?@=5 @A= 8
*’9#F %$ G !, +@+HI:?H!HJ K +A=
*’9#F L G HH
*’9#F 1[ G +
*’9#F D: G !
*’9#F D! G +, @
*’9#F D. G :
/&9"’B$\- F$B-/
2 G !:=; 6 G +=; . G +:=; ! " #$7 G I=
!"## $%&*&.. DZ+ !3!"#$9F !3!"#/9" !( !"#?@= !8 ! "#$5 $9F !3!"#/9" !( !"#:@= !8 ! "#$5 $9F

!3!"#/9" !( !"?= !8 ! "#$ %&’Y ?=5 $9F !3!"#/9" !( !H !8 ! "#$ %Y AH5 @ !8
!""’

7V G $9T-UV
$P 7V W R XX FC-9

$P 7V G *C/V3:M 8 FC-9 -9"
*.#
P’/ ] G + F’ @

*&.. DZ+ 3$9F 3/9" ( ?@=85 $9F 3/9" (
:@= 85 $9F3/9" ( ?=8 Y ?=5 $9F 3/9" ( H 8 Y AH5 ] 8

9-SF ]
-9" $P

.’’%
#0) DZ+ 325 65 .5 75 1[ 8

$P $9T-UV G *C/V3:M 8 FC-9 -9"
$P . R G D. FC-9

2! G 2 Y . ( *’#37 ( %$ 8
6! G 6 Y . ( #$937 ( %$ 8
2@ G 2! Y . K D: ( *’#3 37 Y L 8 ( %$ 8
6@ G 6! Y . K D: ( #$93 37 Y L 8 ( %$ 8
2@@ G 2! Y . K D: ( *’#3 37 > L 8 ( %$ 8
6@@ G 6! Y . K D: ( #$93 37 > L 8 ( %$ 8
2+ G 2 Y . K ! ( *’#37 ( %$ 8
6+ G 6 Y . K ! ( #$937 ( %$ 8
2: G 2+ Y . K D: ( *’#3 37 > L 8 ( %$ 8
6: G 6+ Y . K D: ( #$93 37 > L 8 ( %$ 8
2:: G 2+ Y . K D: ( *’#3 37 Y L 8 ( %$ 8
6:: G 6+ Y . K D: ( #$93 37 Y L 8 ( %$ 8
%#-F 325 6 8
.$9- > 32!5 6!85 1[; .$9- > 32@5 6@ 85 1[
.$9- 32+5 6+ 8 > 32:5 6: 85 1[
.$9- 32+5 6+ 8 > 32::5 6:: 85 1[
.$9- 32!5 6! 8 > 32@@5 6@@85 1[
*&.. DZ+32!5 6!5 . K D!5 7 Y :5 1[ 8
*&.. DZ+32@5 6@5 . K D:5 7 Y L5 1[ 8
*&.. DZ+32@@5 6@@5 . K D:5 7 > L5 1[ 8
*&.. DZ+32:5 6:5 . K D:5 7 > L5 1[ 8
*&.. DZ+32::5 6::5 . K D:5 7 Y L5 1[ 8

-9" $P
-9" #0)

%江苏 陆忠兴
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!" 树木花草的生成，简单模拟，但颇有天趣

#$%&’($ )*+ ,-. /01 2 31 2 &1 2 41 2 ,,1 5
#$%&’($ )*+ ,- /01 2 31 2 &1 2 41 5
#67 )8’($# 9: ’) 6;<$=$(
(’;#>76?$ <67$(
)%($$; .@A B6;#>B /C2 C 5 D /EFC2 FGC 5
%>;)< H6 I !" .F.JK@EJL M .GC
#>

%&)
0 I 6;</(;# ( JCC5 N .CC
3 I 6;</(;# ( .CC 5 N .JC
&6;$ /02 3 5 D /02 3 D .@C 52 E
%’&& ,-. /02 32 JC2 KC2 . 5
0 I 6;< /(;# ( JCC5 N .CC
3 I 6;</(;# ( .CC5 N @JC
&6;$ /02 3 5 D /02 3 D .CC 52 .C
%’&& ,-. /02 32 JC2 KC2 @ 5
O>( P I . <> !

9: I 6;</(;# ( .F 5 N .
Q: I 6;</(;# ( .F 5 N .
%’&& ,- /6;</(;# ( FCC 5 N .CC2 6;</(;# (

.JC5 N @C2 6;</(;# ( @C5 N .J2 6;</(;# ( JC5 N JC5
;$R< P
#>

4S I 6;T$US
6O 4S I %8(S/@V 5 <8$; $;# $&)$ 6O 4S W X

YY <8$; $R6< #>
&>>H

&>>H
)*+ ,- /02 32 &2 4 5

Z[ ! "#I EC !( !"H6
! " #+ I 4 !( !"H6
!" # ! $ %0. I 0 N & !( !"#%>) !/!+ !5
!" # ! $ %3. I 3 N & !( !"#)6; !/!+ !5
!"#$&6;$ !/!" #02 3 !5 !D !/!"# $"0.2 3. !5 ! "# $ %2 9: N .
! " #$%\ I 6;< !/!"#(;# !( !F !5 ! "N !
!" # ! $0@ I 0 N !/!" # !0. D 0 !5 ! "M !
!" # ! $3@ I 3 N !/!" # !3. D 3 !5 ! "M !
!" # !$ % &0! I 0@ N & !( !"#%>) !/! " #$+ N Z[ !5 ! "M F
!" # !$ % &3! I 3@ N & !( !"#)6; !/! " #$+ N Z[ !5 ! "M F
!" # !$ % &0F I 0@ N & !( !"#%>) !/! " #$+ D Z[ !5 ! "M F
!" # !$ % &3F I 3@ N & !( !"#)6; !/! " #$+ D Z[ !5 ! "M F
!"#$&6;$ !/!"# $"0@2 3@ !5 !D !/!"# $"0!2 3! !5 ! "! #2 @2 +
!"#$&6;$ !/!"# $"0@2 3@ !5 !D !/!"# $"0F2 3F !5 ! "! #2 @2 +
!! " #$%]] I 6;< !/!"#(;# !( !J !5 ! "" # $%&A ^^ I 6;< !/!"#(;# !( !J !5
!! " #$%\\ I 6;< !/!"#(;# !( !F !5
!" # $ % &’()6O & X @ <8$;

!" ## $ % & ’()* +,-- ./6O ]] W X C <8$; %’&& ,- !/!"# $"# % & ’# ( )0.2 3.2 & D \2 4 N
!"#6;< !/!"#(;# !( !"@C !5 ! "#$N 6;< !/!"#(;# !( !"@C ! !5 5

!" ## $ % & ’()* +,-- ./6O ^^ W X C <8$; %’&& ,- !/!"# $"# % & ’# (0.2 3.2 & D \2 4
! "#$D 6;< !/!"#(;# !( !"@C !5 ! "#$D 6;< !/!"#(;# !( !"@C ! !5 5

!"#!$&)$
!" ## $ % & ’()* +!,+-)6O \\ W X C <8$; %6(%&$ !/!"# $"0.2 3. !5 ! "! #$2 @2 9:

!"# $%$;# 6O
!"# $%&$;# )*+

)*+ ,-. /02 32 &2 42 ,, 5
O>( P I D . <> .

0. I 0 N & ( %>)/ /4 N P ( /6;</(;# (
FC 5 N @C 5 5 ( H6 5

3. I 3 N & ( )6;/ /4 N P ( /6;< /(;# ( FC 5
N @C 5 5 ( H6 5

&6;$ /02 3 5 D /0.2 3. 52 @ N ,, ( F
6O & X I J <8$;

%’&& ,-. /0.2 3.2 & D G2 4 N P ( 6;<
/(;# ( FC5 N .C2 ,, 5

$&)$
6O ,, I . <8$; %6(%&$ /0.2 3.52 @2 .@
6O ,, I @ <8$; &6;$ /0.2 3.5 D /0. N

6;< /(;# ( J 5 ( P2 3. D 6;</(;# ( @C5 D JC52 @
$;# 6O

;$R< P
$;# )*+

F" 雪花由初始三角形生成

#$%&’($ )*+ 0\@ /01 2 31 2 &1 2 41 5
)%($$; .@A B6;#>B /C2 C 5 D /EFC2 FGC 5
0 I !CCA 3 I FVCA & I !GC
%>;)< H6 I !" .F.JK@EJL M .GC
%’&& 0\@ /02 32 &2 @FC N P 5
%’&& 0\@ /02 32 &2 !CC N P 5
%’&& 0\@ /0 N & ( %>)/ /@FC N P 5 ( H6 52 3 N & (

)6;/ /@FC N P 5 ( H6 52 &2 !EC N P 5
#>A &>>H *;<6& 6;T$US W X YY
)*+ 0\@ /02 32 &2 4 5

&& I & M !
&&& I @ ( &&
!" !#$%&’ ( )*+’6O 6;T$US I %8(S !/!"@V !5 !"#$ #$%<8$; $;#
!" ## $ % & ’()*6O && X I ! <8$;

!" # ! $ %%0. I 0 N && !( !"#%>) !/!4 !( !"H6 !5
!" # ! $ %%3. I 3 N && !( !"#)6; !/!4 !( !"H6 !5
!" # ! $ %%%0@ I 0 N &&& !( !"#%>) !/!4 !( !"H6 !5
!" # ! $ %%%3@ I 3 N &&& !( !"#)6; !/!4 !( !"H6 !5
!" # ! $ %0! I 0 N & !( !"#%>) !/!4 !( !"H6 !5
!" # ! $ %3! I 3 N & !( !"#)6; !/!4 !( !"H6 !5
!" # !$ % &&0F I 0. N && !( !"#%>) ! !/ /! " #$4 D EC !5 !( !"H6 !5
!" # !$ % &&3F I 3. N && !( !"#)6; ! !/ /! " #$4 D EC !5 !( !"H6 !5
!" # !$ % &&0J I 0. N && !( !"#%>) ! !/ /! " #$4 N EC !5 !( !"H6 !5
!" # !$ % &&3J I 3. N && !( !"#)6; ! !/ /! " #$4 N EC !5 !( !"H6 !5
!"#$H)$< !/!" #02 3 !5
!"#$ %&6;$ D !/!"# $"0.2 3. !5 ! "#$% &A &6;$ D !/!"# $"0F2 3F !5
!"#$ %&6;$ D !/!"# $"0@2 3@ !5 ! "#$% &A &6;$ D !/!"# $"0!2 3! !5
!"#$H)$< !/!"# $"0.2 3. !5 ! "#$% &A &6;$ D !/!"# $"0J2 3J !5
!"#$ %&6;$ D !/!"# $"0@2 3@ !5
!"## $%&%’&& 0\@ !/!" #" $$" %02 32 &&2 4 !5
!"## $%&%’&& 0\@ !/!"# $"# %%# & ’ ()0.2 3.2 &&2 4 D EC !5
!"## $%&%’&& 0\@ !/!"# $"# %%# & ’ ()0.2 3.2 &&2 4 N EC !5
!"## $%&%’&& 0\@ !/!"# $"# %%# & ’ (")0@2 3@2 &&2 4 D .@C !5
!"## $%&%’&& 0\@ !/!"# $"# %%# & ’ (")0@2 3@2 &&2 4 N .@C !5
!"## $%&%’&& 0\@ !/!"# $"# %%# &0@2 3@2 &&2 4 !5

!"# $%$;# 6O
!"# $%&$;# )*+ !&
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%上海 彭黎峻

切割成型技术运用数学公式，有效地模拟大自然

的复杂性，可创建带有许多自然对象的三维景观。

本例山峦的轮廓和海岸线都是用切割成型法建造

的。天空、水和太阳由 !"##$!%"" & ’函数涂画，该函数采用

当前的填充设置和绘图颜色，填写任意大小或型状的

有界区域。!"##$!%"" & ’的原形是：(#%$ !)* !"##$!%"" &%+, -.
%+, /. %+, 0#*$1*23#"#* ’4 这里变元 5 和 6 是有界区域中

某处的坐标点，而变元 0#*$1*23#"#* 则指示有界区域的

边界颜色。

实例程序使用一个 7*)3, 例程来生成海滨沿岸的

风景。7*)3, & ’函数调用 80$%(% & ’，执行切割成型。这个

函数取一线段，根据传送给它的两个端点，计算出线段

的中点，然后使用此点把线段向上“弯”。线段是根据随

机量来弯的。这个调整过的中点被保存在称为 !* 的全

局数组中。通过取中点左右的线段并在其中点弯曲，使

切割成型递归下去，它们的小段再被细分并以类似的

方式弯曲。重复此过程直到这些小段小到一个下限为

止。

中点被弯曲的量是随机的，这使线条以一种合理

的自然外观而出现。函数 7*)3, & ’中有几个变量可用来

帮助控制生成线条的方法。下面是它的原型：(#%$ 7*)3,
&%+, /9. %+, /:. %+, ;)-"1(1". $#<0"1 =. $#<0"1 >3)"1 ’4 其

中变元 >3)"1 部分地定义了在切割成型时每一步的干

扰量。此外，变元 = 指定一个衰变因子。在每次细分一

线段时，对每一个越来越小的线段缩小 >3)"1 的大小，

用它乘以 >3)"1 中的当前干扰值。开始线段变化很大，

但当它们变得较小时，对它们的干扰也就越来越小，这

使大多数景色产生真实感。例如，山峦的轮廓要比海岸

线粗糙得多，因此它的 = 因子被置为 ?@ A &9 是平滑的，

而靠近 ? 是粗糙的 ’。此外，山应该较大，所以 >3)"1 初

始设置为较大的值 A?。海岸线假定十分平滑，所以它

的 = 因子被置为 ?@ B，而 >3)"1 被设置为 C?。

D%+3"<$1 E8*)F=%3>@ =G
D%+3"<$1 E;),=@ =G
D%+3"<$1 E>,$"%0@ =G
D%+3"<$1 E3#+%#@ =G
D%+3"<$1 E,%;1@ =G
3#+>, %+, HI5JKLM N 9???4
3#+>, %+, HI5OMPMO N Q4
3#+>, %+, RISMT N 94
3#+>, %+, JUV N :4

3#+>, %+, JW6 N C4
$#<0"1 !* XHI5JKLMY4
(#%$ 80$%(% &%+, !9. %+, !:. $#<0"1 >,$. $#<0"1 *),%# ’4
(#%$ 7*)3, &%+, /9. %+, /:. %+, ;)-"1(1". $#<0"1 =. $#<0"1 >3)"1 ’4
(#%$ $*)Z&(#%$ ’4
;)%+ & ’
[%+, 8$*%(1* N \]I4 %+, 8;#$1 N \]I\C4
%+%,8*)F= &^ 8$*%(1*. ^ 8;#$1. _ ‘ ‘0#*")+$3 ‘ ‘08%_ ’4
*)+$#;%a1 & ’4 *13,)+8"1 &?. ?. 81,;)-- & ’. 81,;)-/& ’ ’4
>1,3#"#* &JW6’4
7*)3, &9??. 9??. HI5OMPMO. ?@ A. A?@ ? ’4
$*)Z& ’4
>1,!%"">,/"1 &JbOKc2dKOO. JW6’4
!"##$!%"" &9. 9. JW6’4 >1,3#"#* &ReKSM’4
7*)3, &9f?. 9f?. HI5OMPMO. ?@ B. C?@ ? ’4
$*)Z& ’4 >1,!%"">,/"1 &JbOKc2dKOO. RISMT’4
!"##$!%"" &9. 81,;)-/& ’ g 9. ReKSM ’4
>1,!%"">,/"1 &JbOKc2dKOO. JUV’4 >1,3#"#* &JUV’4
3%*3"1 &81,;)-- & ’ g 9??. h?. :?’4
!"##$!%"" &81,;)-- & ’ g 9??. A?. JUV’4
81,3= & ’4 3"#>18*)F= & ’4
*1,<*+ &? ’4
i
(#%$ 7*)3, &%+, /9. %+, /:. %+, ;)-"1(1". $#<0"1 =. $#<0"1 >3)"1 ’
[%+, !%*>,. ")>,4 $#<0"1 *),%#. >,$4
!%*>, N ?4 ")>, N &%+, ’F#Z&:@ ?. &$#<0"1 ’;)-"1(1" ’4
!* X!%*>, Y N /94 !* X")>, Y N /:4
*),%# N 9@ ? j F#Z&:@ ?. = ’4 >,$ N >3)"1(*),%#4
80$%(% &!%*>,. ")>,. >,$. *),%# ’4
i
(#%$ 80$%(% &%+, !9. %+, !:. $#<0"1 >,$. $#<0"1 *),%# ’
[%+, ;%$F+,4 $#<0"1 >,$;%$4
;%$F+, N &!9 k !:’ j :4
%! &;%$F+,l N !9^ ^ ;%$F+,l N !: ’
[!* X;%$F+, Y N &!* X!9 Y k !* X!: Y ’ j : k &$#<0"1 ’ & &*)+$#;&9Q ’

g m ’ ’ j m@ ?(>,$4
>,$;%$ N >,$(*),%#4
80$%(% &!9. ;%$F+,. >,$;%$. *),%# ’4
80$%(% &;%$F+,. !:. >,$;%$. *),%# ’4
i
i
(#%$ $*)Z&(#%$ ’
[%+, %. -. -%+3. "4
" N &%+, ’F#Z&:@ ?. &$#<0"1 ’HI5OMPMO’4
-%+3 N 81,;)-- & ’ j "(C j :4
;#(1,# &?. 9?? ’4
!#* &% N ?. - N ?4 % E"4 % k k . - k N -%+3 ’

"%+1,# &-. &%+, ’!* X% Y ’4
i &
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部分计算机病毒是利用中断技术编写的。我们学

习中断，不是让自己成为可恶的电脑小流氓，而是为了

更好的利用这一系统资源，为我们自己的程序服务。

但编中断程序同样也是很危险的，也许一不小心就会

莫名其妙地使系统瘫痪，请读者注意这一点。

’()*+,
#’ 何为中断

中断是很有用的，下面是个例子：

(()*+),"& -( (
./0-123* 435+& 67

89/0 : ;
<20/50 =>?@ AB
/0)%C : DE#,F G AF G A ; B
HA/0)I : JK50L*0)/5091 8*85AMN O 3 PQJF A& E& 9E ; B
R

程序运行时居然能输出常规内存的大小。

为了明白 )*+),"& - 到底咕哝了些什么，读者必须

备有一份详细的 ST@ 手册。还有必要了解 U2AV5 K 提

供的相关中断函数，如 /0)%C : ;、/0)35+ : ;等。

再谈谈中断的含义。中断（/0)*AA2H)）是一种特殊类

型的指令，它无条件地停止当前的一切工作，把当前的

工作状态保留在堆栈中，然后转移到相应的中断处理

子程序上（由中断号确定），直到干完这份中断工作之

后，它再恢复运行原先挂起的那份工作。

中断按其触发的原因分为硬中断和软中断。硬中

断由实际的硬件事件引起的，如：除以零、算术溢出、按

下键盘等等；软中断由程序执行 WXU 机器指令引起的，

例如：WXU #,Y 将执行 #,Y 号中断。这里，#,Y 为中断

号（中断号可以为 D Z [[Y;，它用来找出相应的中断

处理程序（/0)*AA2H) 69031*A）。%D%C 保留前 #P 内存空

间，存放中断向量表。该表存有中断处理程序的地址。

而每个地址占用 \ 个字节，这样，%D%C 可提供 ,!C 个

中断向量。

软 中 断 中 最 重 要 的 ， 同 时 也 是 常 用 的 是 ST@
WXU,#Y，它可以让应用程序执行任何 ST@ 操作，U2AV5
K 允许我们用函数 /0)35+ : ;调用它。接下来最有用的软

中断是 =T] ^ QWT@（基本输入输出系统）所提供的中

断，它是 WQ] _K 提供的低层次服务，如键盘输入、显

示器输出等，可用函数 /0)%C : ;调用。

,’ 中断功能手册

中断提供的功能非常丰富，以下是常见的中断：

如果要得到更详尽的信息，必须查阅相关 ST@ 手

册。打开 ST@ 手册，我们会发现类似以下的内容：

WXU #‘Y 打印机服务功能

aY b DDY 向打印机写字符

ac b 字符

Sd b 打印机号 : D b c_U#F # b c_U,F ⋯ ;
返回：

aY b 打印机状态

V/) ‘ b # 打印机不忙

V/) C b # 确认

V/) ! b # 无纸

V/) \ b # 联机

其中，#‘Y 即为中断号，aY b DDY 称为功能号，对

于 ac 值，在某些情况下称为子功能号。这必须接触到

令人头疼的 K_e 寄存器。

%D%C 共有 #\ 个寄存器供系统使用，可分为数据

寄存器、指针变址寄存器、控制寄存器和段寄存器四

类。其中数据寄存器 ad、Qd、Kd、Sd 较常用，这些 #C
位的数据寄存器都可以作为 , 个 % 位寄存器（高 % 位，

低 % 位）单独使用，即 ad 分成 aY 和 ac 寄存器，Qd
分成 QY 和 Qc 寄存器，等等。

再来观察以上的例子，正如一个函数的入口参数

和出口参数，中断服务程序也具有输入、输出接口，只

不过这些交换信息不再存放在内存中，而是存放在某

些指定的寄存器中。例如为 aY、ac、Sd 赋值：

aY b D ac b f9f Sd b D
则执行 WXU #‘Y 之后，将实现向 c_U# 打印机写

字符f9f的功能，关于打印机状态，将会自动填充到寄

存器 aY 中去。

"’ 中断函数

U2AV5 K 为中断调用提供了一系列函数，如 /0)%C
: ;、/0)35+ : ;、g*0/0)*AA2H) : ;、/0)35+E : ;、/0)*AA2H) : ;、/0)A : ;

WXU D!Y 打印屏幕

WXU #aY 实时时钟

WXU #DY 显示驱动器服务

WXU #,Y 内存大小

WXU #"Y 软盘服务

WXU #\Y 串行口服务

WXU #CY 键盘服务

WXU #‘Y 打印机服务功能

WXU #%Y Qa@WK
WXU #$Y 重新启动

WXU ,DY 程序结束

WXU ,#Y ST@ 功能调用

V/) " b # W ( T 错

V/) , b # 未用

V/) # b # 未用

V/) D b # 超时

./+0123./+0123 !! 44 !"
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等等。下面介绍一下前三个函数的语法：

’() ’()%* + ’() ’(),(-(. -(’/( 0123(’(,4567. -(’/( 0123(
/-),4567 8 9

’() ’():/7 + -(’/( 0123(’(,4567. -(’/( 0123(/-),4567 8 9
;/’: 65(’()544-<) + ’() ’(),(-=8 9

其中：’(),(-= 为中断号，’()%* + 8 与 65(’()544-<) + 8
将执行由它提供的软件中断，’():/7 + 8 执行 >?@ A#B
CD3 系统调用中断。联合 0123 声明如下：

7)4-E) FD0C0123
G-(7’6(5: ’() HI. JI. EI. :I. 7’. :’. KLH69
M 9
7)4-E) NO@10123P
G-(7’6(5: EQH4 HL. HQ. JE. JQ. EL. EQ. :L. :Q9
M9
-(’/( 0123P
G7)4-E) FD0C0123 I9
7)4-E) NO@10123 Q9
M9

当然，也许还用到结构类型 30123. 它被一些函

数用于设置段寄存器：

7)4-E) 30123
G-(7’6(5: ’() 579
-(7’6(5: ’() E79
-(7’6(5: ’() 779
-(7’6(5: ’() :79
M 9

读者很容易地联系到诸如 RB、NS、13 寄存器，仔

细研究 )57)AT& E，事实上就是这样的。以下是一个利用

’():/7 + 8 函数进行 CD3 系统调用的例子，它读取了系

统日期并输出它。

U()57)A"& E( U
V’(EL-:5 W:/7& QX
=H’( + 8
G-(’/( 0123 ’(. /-)9
’(& Q& HQ Y ZIAH9
’():/7 +[ ’(. [ /-) 8 9
<4’()K + \ ] (@/:H^ ’7 _ : ‘ _ : ‘ _ :. F55a:H^ Y _ : ] (\.

/-)& I& EI. /-)& Q& :Q. /-)& Q& :L. /-)& Q& HL 8 9
M

相关的中断信息表：

>?@ A#B CD3 服务功能

RB Y AHB 获取系统日期

返回：

Rb Y 一周中的日子 + Z Y 星期日. # Y 星期一. ⋯ 8

cS Y 年 + #$%Z d AZ$$ 8

CB Y 月 + # d #A 8

Cb Y 日 + # d T# 8

)57)A"& E 中的 ’():/7 + 8语句完全可以替代成：

’()%* + ZIA#. [ ’(. [ /-) 8 9
在不断的编程实践中，笔者较偏爱于 65(’()544-<)

+ 8函数，并尽量使用一些伪变量，因为据说这样可以提

高运行速度。

@-4J/ c 为用户提供了 AZ 个伪变量，它们实际上

就是对应于寄存器的标识符，其类型可看为 -(7’6(5:
’() 或 -(7’6(5: EQH4，下表列出了 @-4J/ c 伪变量及其相

应的寄存器。

伪变量 类 型 寄存器 用 途

, RS -(7’6(5: ’() RS 通用寄存器 U 累加器

, Rb -(7’6(5: EQH4 Rb RS 低字节

, RB -(7’6(5: EQH4 RB RS 高字节

, NS -(7’6(5: ’() NS 通用寄存器 U 变址器

, Nb -(7’6(5: EQH4 Nb NS 低字节

, NB -(7’6(5: EQH4 NB NS 高字节

, cS -(7’6(5: ’() cS 通用寄存器 U 计数和循环

, cb -(7’6(5: EQH4 cb cS 低字节

, cB -(7’6(5: EQH4 cB cS 高字节

, CS -(7’6(5: ’() CS 通用寄存器 U 存放数据

, Cb -(7’6(5: EQH4 Cb CS 低字节

, CB -(7’6(5: EQH4 CB CS 高字节

, c3 -(7’6(5: ’() c3 代码段地址

, C3 -(7’6(5: ’() C3 数码段地址

, 33 -(7’6(5: ’() 33 栈段地址

, 13 -(7’6(5: ’() 13 附加段地址

, 3e -(7’6(5: ’() 3e 栈指针 + 33 位移 8
, Ne -(7’6(5: ’() Ne 基指针 + 33 位移 8
, C> -(7’6(5: ’() C> 用于寄存器变量

, 3> -(7’6(5: ’() 3> 用于寄存器变量

,fbR23 -(7’6(5: ’() fbR23 处理机状态标识

伪变量也可看作相应类型（-(7’6(5: ’(). -(7’6(5:
EQH4）的全局变量，因此如上的代码完全可以写成：

U()57)A!& E( U
V’(EL-:5 W:/7& QX
=H’( + 8
G’() ^5H4. =/()Q. :H^. g55a:H^9
, RB Y ZIAH9
65(’()544-<) + ZIA# 8 9
g55a:H^ Y , Rb9
^5H4 Y , cS9
=/()Q Y , CB9
:H^ Y , Cb9
<4’()K + \ ] (@/:H^ ’7 _ : ‘ _ : ‘ _ :. g55a:H^ Y _ : ] (\.

^5H4. =/()Q. :H^. g55a:H^ 8 9
M

运行结果与 )57)A" 完全一样。

因为这些伪变量对应于 ceh 中的寄存器，在内存

中无相应单元，所以，它们的使用存在着一些限制：

+ # 8不能使用[ 取地址。

+ A 8伪变量的值会不断变化，即便你没有对它做赋

值操作。

+ T 8 修改某些寄存器（如 , c3、, 33、, 3e、, Ne 等）

要非常小心，因为这可能会导致不期望的灾难性的后

果。 +bc 8
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在前面文章中，鄙人已将动画光标的结构特点全

部“坦白”了，至于制作它吗，只不过是将理论运用于

实际。所以，下面的程序自然比任何的语言文字更具

说服力了。

$请将 %&’’&()*+%,+- 数据结构定义在此处

,’. /%01’023*45647 %8 %&’’&()*+%,+-9 (1:4&;< %8 ’&=+>+-
,’. ’023? %8 8=-’&>9 ’023?@40 %8 @)&>9 ’023A %8 8=-’&>9

’023A@40 %8 @)&>
,’. -456(1:4&5<4 !B?A # %8 8=-’&>9 -456(1:481C4 !B?A # %8 @)&>9

D71/4(1:4&5<4 %8 8=-’&>
,’. .5E=1<4F=.G %8 8=-’&>9 .5E=1<4F !B?A# %8 @)&>
,’. -456,5/5.36 %8 ’&=+>+-9 -456,5/5 %8 8=-’&> ( HIJK9

-456,5/5=1<4F %8 ’&=+>+-
,’. ,5/581C4=.G %8 @)&>9 844L’0 !? # %8 @)&>

$定义 %&’ 文件使用的识别标志

,’. (1:4(:5MF %8 8=-’&>9 =1<4(:5MF %8 8=-’&>9 @1F/(:5MF %8
8=-’&>

,’. .510(75<4 %8 8=-’&>9 8;N’O30 %8 8=-’&>
,’. ’023(:5MF%:: %8 8=-’&>9 ’023(:5MF? %8 8=-’&>9 ’023(:5MFA %8

8=-’&>
(1:4(:5MF P Q-’((QR =1<4(:5MF P Q75/4QR @1F/(:5MF P Q@’8=Q
.510(75<4 P Q275<1O30QR 8;N’O30 P Q1O30Q
’023(:5MF%:: P Q%S)&@’8=QR ’023(:5MF? P Q’&()’&%.QR ’023(:5MFA

P Q’%-=Q
S@8 R @)S%=+ K9 ?
,)

(1:4&;< P (1:4&;< T ?
’&GU= Q 原文件名： Q9 -456(1:4&5<4 !(1:4&;<#

$填入要被合并的光标文件名

@))G U&=’@ -456(1:4&5<4 !(1:4&;<# P QQ
(1:4&;< P (1:4&;< V ? $计算需要被合并的文件个数

’&GU= Q 目标文件名： Q9 D71/4(1:4&5<4
$生成的 %&’ 文件的文件名

’( D71/4(1:4&5<4 P QQ =*+& +&,
’&GU= Q 说明文字： Q9 ’023?
’&GU= Q 版权信息： Q9 ’023A
’023?@40 P @+&!’023? #R ’023A@40 P @+&!’023A #

$获取每张光标显示的时间，平均每个时间单位为六十分之一秒

()- ’ P ? =) (1:4&;<
G-’&= Q 第Q T 8=-W !’ # T Q 张光标显示时间：QX
’&GU= QQ9 .5E=1<4F=.G
.5E=1<4F !’ # P Y%@!.5E=1<4F=.G#

&+Z=
)G+& D71/4(1:4&5<4 ()- [’&%-\ %8 ]A

GU= ]A9 9 (1:4(:5MF：GU= ]A9 9 ,5/581C4=.G
GU= ]A9 ，’023(:5MF%::
,5/581C4=.G P ?A T ’023?@40 T ^ T ’023A@40 T A

GU= ]A9 9 ,5/581C4=.G
GU= ]A9 9 ’023(:5MF?
’023?@40 P ’023?@40 T ?：GU= ]A9 9 ’023?@40
$在输入的字符串后面添加一个空字符（S*-W!I#），目的便于某项

%&’ 文件编辑软件的识别

’023? P ’023? T S*-W!I #：GU= ]A9 9 ’023?
GU= ]A9 9 ’023(:5MFA
’023A@40 P ’023A@40 T ?：GU= ]A9 9 ’023A@40
’023A P ’023A T S*-W!I #：GU= ]A9 9 ’023A
/%01’023*45647_ (:5MF P ‘ *K^KJK+K?
/%01’023*45647_ ’02381C4 P ‘ *AH
/%01’023*45647_ U0L03a0? P ‘ *AH
/%01’023*45647_ .5EFS3;0/ P (1:4&;<
/%01’023*45647_ 8b3a+06 P (1:4&;<
/%01’023*45647_ U0L03a0K P ‘ *?I
/%01’023*45647_ U0L03a0" P ‘ *?
GU= ]A9 9 /%01’023*45647
GU= ]A9 9 =1<4(:5MF：,5/581C4=.G P H ( (1:4&;<
GU= ]A9 9 ,5/581C4=.G
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! ! "
!"# $% &!"#!

·!"· ()*+, #$$% & $&

资源类型 “资源类型”解释 资源类型 “资源类型”解释

!!" 光标 # 位图

!!$ 图标 % 菜单

!!& 对话框 ’ 字符串表

!!( 字体目录 ) 字体

!!* 加速键表 "! +, 数据

!"" 错误表 "# 光标组

!"% 图标组 "’ 版本信息

#!% -./0 -120 字体

345 67
,89:3 ;"<

43=- 6
:00>6? ;" < @ :33A;#< B ) B "：CD- E#F &F :00>6? ;" <
5GHG:IJ0-KC @ %
79+ 6 @ " -9 7IL04/M

5GHG:IJ0-KC @ 5GHG:IJ0-KC N ) N +0GO7IL0:IJ0 ;6 <
43=-
CD- E#F :00>6? ;! <F 5GHG:IJ0-KC
,89:3 ;# <

:(; !"!(#$$34+<=>?@
A34

下面用到的技术只适用于 "’ 位的 PI?OQRS 程序

（(T 3=3、(T 588），那么其静态图像资源（属于有点

变形的静态图像数据）是如何存放的U
在下面的文章中，或许你会对“光标资源”和“图标

资源”的说法感到迷惑不解，其实它就是一个镶入在

3=3 或 588 文件中，且被稍作修改的光标或图标文

件。由于它和光标或图标文件有着这样亲密的关系，自

然后者的特性也将毫无保留地被遗传了上去。

由于 3=3 和 588 文件在资源（静态图像资源及

其他资源）构成方面完全相同，故下面将只对一个

588 文件进行分析。如果某位对 3=3 文件有兴趣的

话，不妨随便找一些 3=3 文件来研究一下，不过事先

一定要确定一下文件中是否包含静态图像资源，不然

你的好兴趣很快就会被一扫而空的。

顺便说一下，这个用于分析的 588 文件中，包含

有两个（$# ( $# VIHS，# WQLQ.S）光标资源，且光标跟踪

点分别是（!，!）和（"&，"&）；一个多重图标资源，内含两

张图标图像（$# ( $# VIHS，"’ WQLQ.S）和（$# ( $# VIHS，
# WQLQ.S）；一个图标资源（非多重）为（$# ( $# VIHS，"’
WQLQ.S）；还有一个位图资源（$# ( $# VIHS，"’ WQLQ.S）。

地址 @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ 十六进制码 @ @ @ @ @ @ @ @
!!!!：%5 &X "% !" !$ !! !! !! #! !! !! !! 77 77 !( !!

⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

!!$!：!! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !% !! !!
⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

!%!!：%3 %& !& $, %X !" #5 !! !! !! !! !! !" )$ !# !!
⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

!%#!：&* !! %! !! &! !! !, !" #3 !" $% !" (( !& !! !!
⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

!%&!：!% !! !, )! !# !! !! !! !! !! ", !" !# !! $! ",
!%’!：X% !! !! !! !! !! "3 !" !# !! $! "! ’& )! !! !!
!%(!：!! !! !" )! !# !! !! !! !! !! #! !" "% !! $! ",
!%)!：!" )! !! !! !! !! $% !" "% !! $! "! !# )! !! !!
!%*!：!! !! !3 )! !# !! !! !! !! !! %) !" !$ !! $! "!
!%X!：X, !! !! !! !! !! %Y !" !# !! $! "! ’’ )! !! !!
!%Y!：!! !! !$ )! !$ !! !! !! !! !! %5 !" #7 !! $! "!
!%,!：!" )! !! !! !! !! (, !" "$ !! $! "! !# )! !! !!
!%5!：!! !! )7 !" #7 !! $! "! !$ )! !! !! !! !! !# )!
!%3!：!" !! !! !! !! !! Y3 !" #( !! $! "! Y% !! !! !!

⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

"",!：!! !! !# !! !" !! #) #! !" 77 %! !! !! !! %! !"
""5!：!! !! !" !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !!
""3!：!! !! !# !! !" !! #) #! ") ,’ %! !! !! !! $% !"
""7!：!! !! !# !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !!
"#!!：!! !! !! !! #) !! !! !! #! !! !! !! %! !! !! !!

⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

"$%!：!7 !! !7 !! #) !! !! !! #! !! !! !! %! !! !! !!
⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

"%)!：!! !! !" !! !# !! #! %! !% !! !" !! !% !! 3) !#
"%*!：!! !! !" !! #! %! !" !! !" !! !" !! $! !" !! !!
"%X!：!# !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !!
"%Y!：!! !! !" !! !" !! #! %! !% !! !" !! !% !! 3) !#
"%,!：!! !! !$ !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !!
"%5!：#) !! !! !! #! !! !! !! %! !! !! !! !" !! !% !!

⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

"(,!：#) !! !! !! #! !! !! !! %! !! !! !! !" !! !" !!
⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

")7!：#) !! !! !! #! !! !! !! %! !! !! !! !" !! !% !!
⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

"Y3!：#) !! !! !! #! !! !! !! #! !! !! !! !" !! !% !!
⋯⋯ ⋯⋯ ⋯⋯

"3%!："" "" 77 77 77 77 77 77 !! !! !! !! !! !! !! !!

分析结果：

!!$, Z !!$7：指向“43”标志的地址（相对于文件头）。

“43”标志用于表示 PI?OQRS（"’ VIHS）程序代

码由此开始

!%!! Z !%!"：“43”标志

!%#% Z !%#&： 指向本程序的资源表的地址（相对于“43”标志）

!%&! Z !%&"：对齐方式：" 表示按 # 字节对齐；# 表示按

% 字节对齐 ⋯⋯ % 表示按 "’ 字节对齐 ⋯⋯

* 表示按 &"# 字节对齐 ⋯⋯

!%&# Z !%&$：资源标志，最高位为 "，表示一个序号资源；

低 ) 位指定资源类型（参见下表），此处值为

)!!,[，即一个序号资源的“光标组”F“光标组”

资源对应的数据是被修改后的光标文件的“文

件头信息块”。

!%&% Z !%&(：对应的资源数，先前已经说明此 588 文件在生

成时使用了两份光标文件，故而应有两个被修

改的光标文件的“文件头信息块”，所以此处值

为 #[
!%&X Z !%&Y：第一个“光标组”资源对应数据的存放地址（相

对于文件头）

!%&, Z !%&5：第一个“光标组”资源对应数据根据“对齐方

式”而产生的大小，它的实际大小应为：此处值

乘以“对齐方式”表示的值，这里即为 #[（此处

标识大小）( # \ %[（对齐方式）@ #,[ @ $#
（字节） ;bc <

----------

----------

.

..

.

栏目主持 李敏
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! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (! " # $ % & ’ (
!北京 魏国岩

!!" "# #
"洪凌网络通讯

! " #$%& 至：’((%) " *+(%,-. " .-/+-’01’2+034 5’6’+4 -)+4 07
信件主题：’+8’(.%8-
使用语言：中文

内容：新人类作家、评论家，台北文坛最受看好的

新生代之一，怪异的题材，诡谲的笔法，丰富广博的知

识，将带来新的刺激，动摇习惯僵硬思考的大脑。喜欢

看文学作品的人一定要订阅它！

"陈韵琳·苏友瑞网络通讯

! "#$%& 至：’((%) " 92’:-& " $5) " :’6(32 " .-/+-’01’2+034 5’6’+4 -)+4 07
信件主题：’+8’(.%8-
使用语言：中文

内容：网络最富人气的文学家和评论家，在轻薄短

小的当代，仍然致力于深刻文章的经营，对真理的追寻

与执着别人难比，让您重新思考生活中种种问题。

"南方新文学

! " #$%& 至：’((%) " &%0-.$0+.- " .-/+-’01’2+034 5’6’+4 -)+4 07
信件主题：’+8’(.%8-
使用语言：中文

内容：大多转载台湾日报副刊的文章，也常介绍一

些不错的文学书籍。

"南方绿色战线

! " #$%& 至：’((%) " 9.--5 " .-/+-’01’2+034 5’6’+4 -)+4 07
信件主题：’+8’(.%8-
使用语言：中文

内容：南方社区文化的另一个主要的诉求——— 环

保问题，也特别写成了一份 ! " ;<=!>，让您了解目前

的环保做了些什么工作，还有什么有待加强。关心环

境的人不可错过！

"快乐儿童电子报

! " #$%& 至：?%)1504 50(0(:’4 0(4 -)+4 07
信件主题：’+8’(.%8-
使用语言：中文

内容：这份 ! " ;<=!> 是针对儿童所写的，所以内

容当然是报导有关儿童的活动。

"’( ) *+,- 艺术频道

! " #$%& 至：@? " $.0’1#$%&4 %5025-04 5-04 07
信件主题：’+8’(.%8-
使用语言：中文

内容：这份杂志内容是由海棠艺术站点所提供，内

容有展览情报、新闻消息、入门欣赏、投资理财、艺术评

论等项目，热衷于艺术的朋友您可以在此获益颇多！

"’( )./-01 网络音乐

! " #$%& 至：@? " #+’%(1#$%&4 %5025-04 5-04 07
信件主题：’+8’(.%8-
使用语言：中文

内容：这份杂志是由台湾风潮有声出版有限公司

等联手提供的，所以主题当然是音乐了。不过特别的

是，它还提供了一些非流行唱片的相关信息，音乐范畴

包括了世界各地的民族音乐、传统中国民乐、健康养生

音乐以及陶冶性情的心灵音乐、喝茶赏花时聆听的闲

情音乐等，所以热衷于此的人又多了一个获得信息的

渠道了！

"保险天地

! " #$%& 至：8ABC1#’@4 3%5-04 5-0
信件主题：’+8’(.%8-
使用语言：中文

内容：这份杂志是由台湾人寿保险股份有限公司

的成员所编写的，主要是告诉读者什么是保险，保险的

好处以及您该保什么险等。在现代生活中为分散风险

我们常需要保险，但也许会有很多问题不知道该问谁，

问保险公司又怕被骗——— 所以若您订阅了这份杂志，

就不会发愁没法获得正确而又客观的信息了！

" 2 ’( 345+-567,/89: 国外留游学事典

! " #$%& 至：@? " DE-.’-$>0+)61#$%&4 %5025-04 5-04 07
信件主题：’+8’(.%8-
使用语言：中文

内容：这份杂志由台湾蓁华国际有限公司提供，提

供了最扎实、最快速、最经济实惠的留游学信息及服

务。相信国内要出国留学的

朋友也会从中受益！ F$% G 栏目主持 李月鹏

###########
###########
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在在 !"#$%"$#!"#$%"$# 的使用当中的使用当中! " # $%&’& $ ’ ()*+ !,电子邮件电子邮件 !-
以其方便以其方便、、快捷快捷、、廉价廉价等优点早已成为了不少“网虫”每

天必用的功能之一。但是许多朋友发现自己的信箱经

常遭到恶意的“攻击”& 也就是所谓的 ./01,邮件炸

弹 -。说不定哪天您的信箱里也会放着上千封 ./01&
又无法使用远程邮箱管理将其在服务器上直接删除。

这时& 您所真正需要的 $ ’ ()*+ 却因为邮箱空间已满

而被拒绝接收& 这样一来& 可真是一场2 灾难2。因此&
如何避免这种“灾难”的发生就必须放到每一个网虫的

议事日程上来。

首先& 您可能会纳闷3 那些素不相识的人是如何知

道我的 $ ’ ()*+ 地址的4 其实& 在您平时不经意的 !"5
#$%"$# 使用中& 难免以下操作，问题就在这里6

78 订阅各种电子报刊

98 使用 ":;<=>?@A
B8 填写各种个人信息表格

C8 D??E*: ,小甜饼 -
就拿第一项来说& 目前绝大多数电子报刊都是免

费的& 一些提供此服务的 !D/,网络信息提供商 - 的经

济来源除了其网页上的广告外& 有时会将他们收集的

用户信息作为“商品”出售给其他一些需要通过 $ ’
()*+ 宣传其产品的人手中。这样一来& 您收到大量广

告邮件也就不足为奇了。而使用 ":;<=>?@A 以及填写

网上随处可见的个人信息表格时& 也难免将 $ ’ ()*+
地址公开。

那究竟如何预防和避免这类问题的发生呢4
首先& 您可以采取多邮箱策略。每一位 !"#$%"$#

用户在向 !./ 开户时& 至少会得到一个由 !./ 提供的

$ ’ ()*+ 地址。一般这类信箱支持 /F/B 协议直接取信

而无法使用 G$H 方式收发信件。因此如果此类信箱

收到 ./01 是最难解决的& 您只有自己将其全部下载

或要求 !./ 替您删除。所以在平时使用时最好不要将

此地址公开& 或仅仅作为私人信件用途。而您公开的

$ ’ ()*+ 地 址 可 以 到 诸 如 ;;;8 I:J)KK>:<<8 @<)8 I:J、
;;;8 L?J()*+8 M?( 等提供免费 $ ’ ()*+ 信箱的网址申

请。这类信箱的优点是都支持 G$H 方式收发信件& 部

分也仍然可以用 /F/B 协议下载邮件 ,如 I:J)KK>:<< -。
一旦发现信箱被“炸”& 您只需用浏览器将不需要的或

全部邮件删除而无需按步就班地下载阅读。并且一些

站点还提供邮件过滤的功能& 您可以填入发出 ./01
的地址 & 以后只要由此地址发出的邮件将被拒绝接

收。因此& 这类 $ ’ ()*+ 地址可以用来订阅电子报刊并

作为公开信箱。这样相对来说要安全得多。

当然& 您在平时使用 !"#$%"$# 时也要有保护自

己邮件地址的意识。对于一般的个人信息表格& $ ’
()*+ 一项可填写诸如 NNNNOL?J()*+8 M?( 这类支持

G$H 取信的免费信箱地址。而订阅报刊时也要注意其

在保护订阅者个人信息方面的“信誉”如何。例如中国

优 秀 的 !D/ DL*I)PQJ: ,;;;8 ML*I)PQJ:8 M?(- 和 网 易

,;;;8 I:)<:8 I:J - 所 创 办 的 电 子 报 刊 就 没 有 收 到

./01 的“危险”。另外部分国外 !D/ 会在进行订阅的

网页上向您询问是否加入提供附加的“免费”服务

1)*+*I= R*<J ,邮件列表 - 中。 像大家熟悉的 #*A;?>+K
,;;;8 J*A;?>+K8 M?(-& 在它的订阅网页上就有个十分

不起眼的复选框& 其默认选项是加入& 如果您不把它选

空& #*A;?>+K 就会以“已得到您的允许”为由经常发出

大概对你我都毫无用处的各类邮件。那时再一个个

SI<@P<M>*P: ,取消订阅 - 可就没那么简单了& 看来已经

上网的朋友可要随时保持“眼明手快”啊T
如果您现在已经受到了 ./01 的“骚扰”& 首先千

万 不 要 回 信 到 其 发 出 地 址 进 行 “ 反 ./01”& 因 为

./01$%,制造 ./01 的人 -有时会凭空“猜测”出许多

$ ’ ()*+ 地址进行试投& 您的回信恰好证明此地址确

实存在。更多的 ./01 还没来呢T因此& 您可以使用一

些专门对付邮件炸弹的软件。像 0IJ* ’ ./01& ./01
U)J:> 等等& 这类软件会先从邮件服务器上下载信头进

行分析& 确认收到的是 ./01 后就在服务器上将其删

除。并且有的软件还包括了许多发出 ./01 的地址。

这样的“亡羊补牢”也许还有些成效& 但的确不是上

策。所以& 刚才提到的几点可千万要注意。当然& 您用

!.V" 联接 !"#$%"$# 并有无限邮箱容量的话除外。

3 -
如果您对此还有什么问题的话& 欢迎往 W)MEM)?O

L?J()*+8 M?( 处给我一个小小的“电子打击”& 可不要用

./01“炸”我哟T
%

!&’&’

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’
! "#$%&! "#$%&! "#$%&()()()
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通过 !"#$%"$# 打电话，几乎象国际长途电话一样

便捷& 叫通远隔重洋的海外亲人或朋友诉说家常、交

流信息& 却没有大笔长途电话费用之忧，是多么令人

憧憬啊。

那么，和海内外的亲朋好友通过 !"#$%"$# 实现可

视通话，自己充当解说，把新摄好的家庭录像播放给他

们，则可称得上是美好的幻想了吧！

如今& 这一切已都是你我都可及的现实 ’当然你要

入 !"#$%"$# (。如果你仔细读了这篇文章，有迫切实现和

海内外亲友交流的愿望，还有点百折不挠的劲头，我认

为就已经成功了一半。

本文以使用 )**+#,+- 和 ! . /0*"$ 1 网上通话软件

结合相关网络基本知识介绍网络通话和可视通话的实

现。我想，大家首先关心的是硬件的基本配置要求。如

果仅要实现通话& 那么 2!3 41 再加上一块 56 位单工

声卡、一副立体声耳机和一个麦克风足矣。当然还必

须有一个 7*8$7 ’调制解调器 ( 和入了 !"#$%"$#。
至于最低要求什么样的 7*8$79 带语音传送功

能否？我和一个从台湾去美国的年轻人龚先生

通了话话，，他用别人废弃的电脑自己组装了一他用别人废弃的电脑自己组装了一

台 机 子台 机 子 ! "#$& ):; 为为 !"#$% &&’()<=6>? @@ABC 和和 !"#5DA
!"#$EFA& 用的是无品牌用的是无品牌 !"# "$%&’5<G <-H/I 速率的速率的 !"#7*J
!"#8$7 !’可能谈不上是语音可能谈不上是语音 !K 传真传真 !K 数据三位一数据三位一

体的全双工体的全双工 !"#$!7*8$7 !(，，一块创通一块创通 !"56 位双工声位双工声

卡卡（（但据他说但据他说，，由于主机硬件所限由于主机硬件所限!& 只能当单工只能当单工

用用。。我也很长时间用单工声卡我也很长时间用单工声卡，，仅操作麻烦点仅操作麻烦点））和和

! " #$%&’ (! . /0*"$ < 网上通话软件网上通话软件。。他和我通话的效果非常好他和我通话的效果非常好，，

我们大多数人有比他好的电脑吧我们大多数人有比他好的电脑吧？？为什为什么不大胆一试

呢？

软 件 用 什 么 ？ 基 本 环 境 是 2!3 41 加

2!341 :L;>，或直接装 2!341 M>ED& 中英文

皆可。现在网上通话应用软件种类很多& 如果

只进行通话，可选 3$#IN,/$ 公司的 3,OPQ,#*%
Q*+8 @G R。 其 中 包 括 了 通 话 专 用 软 件 包

)**+#,+-，它是 !"I*S# 公司 TM3（T*PN$ M" #0$
3$# (的 3$#IN,/$ 版本。如果你要进行网上可视

通话，可安装试用 T*N,+#$N 通讯公司的 !"#$%"$#
/0*"$ 1（简写为 ! . /0*"$ 1），即使你仅使用通

话功能，安装试用它也很好。

安装通话软件前要确保 2!341 对声卡、7*8$7
等设备的管理无资源冲突，工作正常。安装时它们会

自动检测你的声卡类型，主要辨认是双工还是单工，如

是单工声卡它还可让你选择使用双工还是单工方式

（双工方式由电脑模拟实现，由你发声控制）& 使用单工

方式必须时时用鼠标不断切换& 或发送自己的声音&
或接收对方声音。

本文不想赘述它们在安装时如何选项、设定及对

声频（包括电话自动应答机）和视频部分的测试过程。

虽为英文& 相信大多数人可以方便完成。更详细的使

用要求请见安装它们时的许可协议。! . /0*"$ 1 对浏

览器的使用可任选，它本身带有专用浏览器用于和对

方连接。)**+#,+- 也有自己的浏览器，即所谓 !><55 服

务（它允许你选择不同的服务器，默认的是 0##/U K K
+PO$G "$#IN,/$G N*7）。此外还可以通过 3$#IN,/$ 浏览器

直接进入 0##/U K K +PO$G "$#IN,/$G N*7’+PO$ 后还可加 5 .
<，如 0##/U K K +PO$DG "$#IN,/$G N*7(，它们实际是即时登

录到 )**+#,+- 通话网的用户显示站点（仅显

示其登录到 )**+#,+- 的用户名）。因为

)**+#,+- 同 时 被 设 置 为 3$#IN,/$ 的

辅助程序，如果你通过这个站点找

到了通话对象& 无论你是否已成功

登 录 到 该 通 话 网 和 是 否 启 动

)**+#,+-& 你这时点击用户名即启动

了对 )**+#,+- 的连接，并向对方发出

邀请通话震铃信号。所以用 )**+#,+- 时以

装 3$#IN,/$ 浏览器为宜，这样多了一种呼叫对象

的办法。

下面我只想介绍网上通话的两个关键点。
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第一个关键点，也许是很难在短时间内能和普通

电话相比，又是各通话软件孜孜以求要解决的难点，这

就是如何叫通预定的通话对象。它是通话软件必须有

的基本功能之一。因为用户期望它象电话一样! 随时

想拨通谁就可以拨通谁。很遗憾! 这样快捷的方式一

时还不能实现。因为，在这之前双方必须都打开了电

脑、已入 "#$%&#%$ 和启动了相同的通话软件。其中启动

通话软件可以是部分自动的，例如 ’(()$*)+，在安装了

“看门狗”之后，每次启动 ,"- ./ 后不管你是否启动

’(()$*)+，“看门狗”始终忠诚地监视有无通过 ’(()$*)+
邀请你应答的电话，如有了邀请自动启动全部功能。

但是你要邀请他人对话必须先启动该软件。

这些基本条件具备了! 如何拨通对方0 不少通

话软件声称：可以用 1 2 3*4) 地址叫通对方，例如

" 2 56(#% /，但有个前提条件，必须是使用 789
8&%::4#; <%&=4>% 注册的 "#$%&#%$ ?6(#% 用户。

不同的网上通话软件具体方法不同，但

都有一些基本方法供双方连接使用。这里有

个基本概念必须先弄清，才有助于我们理

解网上通话呼叫的各种办法。当你使用

3(8%3 登录到本地 "#$%&#%$ 服务商提

供的服务器时! 它为你提供一个临时

的 "? 地 址 ， 它 是 真 正 的 识 别 地

址。而服务器域名和你经 3(8%3
入网的用户名等等都是方便我

们使 用和 记 忆 的地 址 代号 ，

最终要转换为 "? 地址来识

别。这是一串用“@ ”隔开

的四段（每段最多为三位）

阿拉伯数字组成的地址，例如：

AB/@ CD@ EA.@ E。不同的数字地址对应全

球唯一的一个入网者（或服务器，或站点）。但

是，对于数量巨大的经由 3(8%3 入网者来说，每次登

录入网! 你的 "? 地址是随机的，一般说最后一个三位

数段是不同的。使用 3(8%3 入网，除非你特殊要求，一

般都采用对请求入网者动态分配 "? 地址这一方式。使

用 3(8%3 入网者都是每天部分时间连网，这样的方式

节省网络资源，可以为更多人提供更廉价的服务。由

于使用 3(8%3 入网者 "? 地址的不确定性，给网上通

话的呼叫造成了困难。

总的来说有两者给你提供连接服务，首先当然是

通话软件本身（如前面介绍的）! 第二个是专门协助实

时通讯连接的软件，这是因为前者很不尽人意而产生

的。著名的是 "’F .G* 试用版（现在又出了专供 H49
>&(:(I$ -%$H%%$4#; 使 用 的 版 本 ， 下 载 文 件 名 为

4>J.G*#3@ %K%），它被人们叫做网上呼机。但是殊途同

归，任何一种服务最终要由 "? 地址识别你。你必须让

对方知道你这时的 "? 地址，你也必须知道他人的 "?
地址，只有这样才不会搞错对象。因此，两种方法都要

收集你和其它人的 "? 地址，一同存放起来并传给你的

电脑。而你的电脑展现给你的不是以 "? 地址数字（它

是变化的，且难以记忆和识别），而是每个人主动提供

给他人识别的一组信息，最基本的是 #4>+#*3% 即绰

号 ， 或 L:%&#*3% 即 用 户 名 。 恕 我 也 给 它 自 己 起 个

#4>+#*3%，即在网电话簿。但是! 在网电话簿里却没有

"? 地址。最简单时你可仅提供一个只有某人知道的绰

号。这些内容每次入网是不变的，以供他人方便识别。

当你的电脑显现出在网电话簿后 （包括你自己

的），每个人的即时 "? 地址与连接服务软件

一一对应，这时通话连接的关键准备

工作已经完成。这里我把它称

作通话网的登录。你可

选在 网电 话簿 中的 任何

一个要求连接，电脑将它自

动 转 换 为 当 时 的 "? 地 址 向

对方发出震铃呼叫信号。通话

网的登录是目前最费时、最需要

耐心完成的工作。尤其是你要和确

定的对象通话，双方必须都登录同

一通话网成功方完成了准备工作。

由于要让你看到在网电话簿并从

中选出你的通话对象，通话软件都自带专

用的在网电话簿浏览器。如对 ’(()$*)+ 就是

"<MEE 服务器。’(()$*)+ 一启动时专用的浏览

器就自动试图把你登录到该通话网；" 2 56(#%
/ 要你在启动它后再启动它自己的浏览器。如果

登录成功，就把你的登录名和已在通话网的其他

人名以在网电话簿的形式显示给你，显示方法各不

同，但都提供搜寻功能。但是如果这一登录不成功（这

事常发生，特别是 ’(()$*)+，该软件自己的 "<MEE 服务

本身就有毛病。），对不起，它们都不给你显示在网电话

簿，你只有干着急。尤其是约好时间和确定的对象通

话，其中有一人不能成功登录，或未能同时成功登录、

未来得及找到名字，就不能开始连接。一旦中断，又得

从 头 来 ， 确 实 使 人 恼 火 。 如 你 使 用 ’(()$*)+ 并 用

-%$:>*5% 浏览器，可到 )4=%@ #%$:>*5%@ >(3 站点，呼叫在

网电话簿中任何

一个人，这时你

可以不在其中。

这是初试网络通

话的简单办法。

N$% O
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#-.(#.-0) 2.-3+ 公司

4))+5 6 6 7778 9918 :-;
拥有两个最受欢迎的产品，而且都有免费的共享版。

!" #$%&$$’$() 是一个超级搜索引擎，只要你输入

检索词，它会同时调用数十个著名搜索引擎 *如 +,-
.//、0123&$$’ 4，速度大大提高；

5" #$%#678’$() 可按你的需要将数层超连接甚至

整个站下载到你的机器中。

巨潮资讯网

4))+5 6 6 7(<8 :0/09-8 :-;8 :0 6 =>3,(
可以查询 9:, 的战况、世界足球的新闻、中国体育的

发展，还有娱乐天地、学习园地、新闻纵横、网上交谈、

新闻组。

每日免费卡通

4))+5 6 6 7778 74/)(+?,;8 :-; 6 :?.)--0@.-1.?;8 A4);,

拥有自己的主页的朋友们，想不

想使主页每天都有一幅不同的卡

通画，而且不用自己来维护呢？

幽默

4))+5 6 6 7778 /-8 :-; 6
德州奥斯汀剧院的小伙子们用他

们 的 热 情 维 护 了 这 个 有 趣 的 站

点。比如：;(<8=$((>：“期待着某天

能 统 治 世 界 ， 或 至 少 有 以 自 己 名 字 命 名 的 三 明 治

*&71?@<864”。

怀念邓丽君

4))+5 6 6 /A-8 /A-8 30/<?A8 :4 6 A-01 6 :4/0(A( 6 ;3A/: 6 B(01 6
邓丽君伊人远走邓丽君伊人远走，，令人惋惜令人惋惜。。现在邓丽君的歌迷们有了现在邓丽君的歌迷们有了

倾诉的好去处倾诉的好去处，，到这里怀一下旧吧到这里怀一下旧吧。。

理查三世

4))+5 6 6 7778 7(<:-;8 :-; 6
对莎翁名剧《理查三世》着迷的人会在这里流连忘返的。

C:)/D/A/-0
4))+5 6 6 7778 ?:)/D/A/-08 :-; 6
游戏玩家要想跟上潮流，一定要看看这个著名的游戏

发行站点。各种游戏云集在此，它精心设计的分类目录

尤其值得一览。
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张
林
生

看了《电脑爱好者》!""# 年第 $ 期《网络之

友》杨艳的“让拨号网络储存密码的两种方法”，

我立即遵照执行。我的计算机用的是 %&’(")
（&’("* +,-. 中文版），按杨文中的方法 ! 完成

注册表后，重新启动，并没有能实现密码储存，

“保存口令”及其前面的小方格仍然是灰色的，不

能执行。另行尝试方法 .，没有找到该项设定。

经过与其它计算机反复对比，发现可以用一

种更简单的方法实现密码储存，条件是你必须有

&’("* /0 1 -+2。方法如下：

打开控制面板，选取网络，在配置栏的“已安

装下列网络组件”中通常有“拨号网络适配器”及

“3/% 4 5%”协议即可与 5(678(76 联网。在其下方选

取“添加”，出现“选定网络组件类型”，单击“客

户”，选定厂商为 2’98:;:<6，网络客户为 2’98:;:<6
网络客户，确定后回到网络配置栏，修改基本网

络登录方式为 =’(>:=; 登录。确认后将出现要求

插入 &’("* /0 1 -+2 的提示，执行后系统将扫

描并复制一些文件，完成后重新启动计算机，此

时可发现桌面上增加了“网上邻居”图标。

同时，执行关机命令也会发现多了一条选

项：“关闭所有程序并以其他用户身份登录？

（/）”。此时打开拨号网络，“保存口令”已经可以

使用。在小方格中打上“?”后，即使关机，口令也

能保存，再次开机仍无需输入口令。

不过，必须在成功地进行了一次连接后才能

保存口令。此时查看注册表中的 @ABC 1 D+E
/FD 12F/@5GB H ,+I3&F-B H 2’98:;:<6 H &’(E
>:=; H/J887(6K78;’:( HG76=:8L H-7MN 2:>7 G76 设

置，没有任何改变。删除 FJ6:N:O:( 项再次重新

启动，口令仍然能保存。

笔者还发现，同样是 &’("* 系统，之所以出

现不同计算机间的差别，是由安装 &’("* 时的

选 项 不 同 引 起 的 。 如 果 安 装 网 络 时 选 取 了

“2’98:;:<6 网络客户”，桌面上就 有“网上邻居”

图标并可实现口令保存。否则就需要添加该项组

件。事实上，默认 的安装过程均把“2’9:8;:<6 网

络客户”装入网络配置中。如果没有为 5(678(76 专

门设置网络配置，一般都能实现保存口令。

%

!"



·!"·

G H I J K

声卡常见故障分析及维修

微机软硬件故障排除三例

声卡常见故障分析及维修

微机软硬件故障排除三例

栏目主持 臧捷

!" !"#$ %&%#$%&
’()*+,-

声卡是多媒体计算机中最常用的部件，在使用过

程中经常会出现一些软故障和硬故障。下面我们以创

新 !"#$ %&% 声卡几个硬故障问题为例进行分析及故

障排除。

!"#$!%&
LKMNOPQRS,TLKUVWXYZ[\

]AS,W^PLKNO_‘a
故障分析：根据上述现象可以判断光驱工作正

常，问题可能出在声音信号传送上，可以排除

外部接线没有问题。

故障处理：打开机箱发现光驱与声卡的四针连线接错

位置，根据光驱的型号，参照说明书重新插接，还是不

发声；经过仔细分析，又发现有一组 ’% 跳线与说明标

注的不同，改变跳线后，重新开机验试，故障排除。

!"!’(
LKLbcP@MdefAghPijLK]AL

bklTijmno]ALbijPpqMrsa
故障分析：先检查处部连接线，发现音箱没有

接在 #%( 处，而是接在 )*+$ ,-. 处，造成声

音信号没有经过声卡放大处理，就输出到音

箱，致使信号弱，音量小。

故障处理：将音箱接到声卡 #%( 处，问题得以解决，故

障除。

)*!+,-./0$1#,-
mnLtu_‘Pvw8fANOxyuPfuL

bzcPfu{|M}NOa
故障分析：由于播放音乐时正常，说明硬件没

有问题，应从软件设置方面找原因。一般情况

下，发声软件在运行 #$.-% 时自动检测声卡的

/01、 *23 及 * 4 , 地 址 参 数 ， 然 后 对 软 件 所 需 的

/01、*23 及 * 4 , 地址参数进行赋值，而有的软件在

制作时，将 /01、*23 及 * 4 , 地址参数已写入软件

中，造成软件的 /01、*23 及 * 4 , 的地址参数与声卡

不一致，导致不能正常发声。经对照软件所附的说明书

可证实了这一点。

故障处理：为该软件作一个批处理，用 #$. 命令将

/01、*23 及 * 4 , 地址参数修改为软件所需的参数

值，在运行软件时先运行批处理文件。这样故障就可以

排除了。 !+, -./ -01 "

./012’(3456
微机在使用了一段时间后，或多或少都会出现一

些故障，这些故障归纳起来无非是软件和硬件方面的

故障。本文总结近期微机使用和维护中遇到的故障及

排除方法，供广大读者参考。

23456789:;<
~!"# !56$,P3+%&‘’()7X%*

78&9:;< =5 +,-./012u1234f567
89:A;<a&=>%* 78&9:;< =5?s@Z0A
BCD}EFGHaI,JKDL*&>?@ %?&>8AB !56
C%-D MN .E=F$\P!"0G #/210P#"66s@OJ
H0GsPQP!I HJGRSPK8<8:& !LTUVsa

故障分析：鼠标移动时指针为花块，可能有以

下几方面原因：!I 鼠标驱动程序和系统冲突；

HI 主板 G*,# 中与显示有关的设置（如视频

#MN9:;D %C* 总线时钟等）有误；OI 显示卡与 %C* 插槽

接触不良；LI 显示卡的显存有质量问题，或速度不匹

配；5I 显示卡驱动程序不匹配或版本过于陈旧。

解决方法、步骤：!I 经删除 C：P;8&=5 Q <R<>?B Q B<S
B:A<?I KT9、CU Q P;8&=5 Q <R<>?B Q B:A<?I 9VK，重装鼠标

驱动程序重试后，故障依旧；HI 将 G*,# 中的所有与显

示有关的设置改为 G*,# 默认值，仍未解决问题；OI 重

新拔插、紧固显示卡，故障依旧；LI 更换一块 #O .V8:"L
W X F"5 显卡后故障排除，说明故障在显示卡上，极可

能与显示存储芯片有关；5I 仔细检查原 #"66 显卡，发

现 其 显 存 原 配 为 56 纳 秒 的 W5OC!"H5YZ(56 $/,
210 共 H0GL 片，后又加扩了 H0G 的WJH"LH"5G’ [
L $/, 210 共 L 片。因原显存为 56&<，后扩充为L6&<，

!#$%&’() *)+ *)%,$-

!"#$%&’( )*+ #$$% & $&
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存取速度不匹配，故选成鼠标移动时“花屏”的故障；!"
经更换为同型号的 #$%&’!($)*+$, 后故障排除；-"
在此敬告欲扩充显存的朋友：当选择显示存储芯片时，

一定要注意型号匹配和速度匹配。

./01=>?@ABC
~! &2345 6’!! 7$,P3+%’(%W) ./01

%XYZK[\]^_‘abc:PdefMgh[
\,i)dej0’( &801JKkluP[\,~
mAZKnD59:;<9i) =01oCpqMd[\,P
r[\,s*yu[\,%tYuePvwC%xy
z{P|}_‘[\~!P~"#$%&#d =01z
{’()aI,JKL&2345 6’!! 7 &6>P!*c\+$
\P’!8. ?=0 @A8P’BT ?8&UVsP(" ’C.R
SP1!),s@a

故障分析：’" 从故障现象看，主板上 &801
@A8 部分损坏的可能性极大）因打印口配置信

息存在 &801 @A8 中；(" 主板打印口、打印机

连接电缆、打印机存在硬件故障；%" 主板打印口地址

与机内其他 /1A 插卡或 6&/ 插卡有地址冲突。

故障排除方法、步骤：’" 因 &801 @A8 很难检查其好

坏，故先用 DA6E>1 $" ’( 系统诊断软件对打印口进行

测试，报告没有发现打印口，也无任何 /1A 或 6&/ 插卡

使用 %-)*、%.&* 打印口地址；(" 用万用表检查打印

电缆，正常；将打印机移至另一台计算机上，可正常打

印，排除了打印机故障的可能；%" 故障疑点再次集中

到 &801 @A8 上：将 &801 @A8 放电并重新设置打

印口和工作模式，仍不起作用，于是请机主仔细回忆在

打印机发生故障之前都进行了哪些与主板 ./01 和

&801 @A8 有关的操作。据使用者反映，打印机处理

故 障 前 几 天 ， 曾 用 中 凌 AF& G ’,(, 主 板 的

./01 升级文件对小板皇主板的 ./01
进 行 过 升 级 。 因 原 主 板 ./01 是

’HH! 年 $ 月 ’B 日版（主版本号为

AIJ3K ./01 #B" $’6CL 系 列 号

(A$HCM%A），不支持 &=@A8 启动和

%( 位磁盘传输，而中凌 AF& G ’,(,
主板的 ./01 升级文件）主版本号为

AIJ3K ./01 #B" $’6C， 系 列 号

(A$HCM$?，’HH! 年 - 月 ’( 日版 N 却具有

这些功能，使用者十分看重这一点，又找不到最新

的小板皇 ./01 升级文件，故斗胆用中凌主板 ./01 文

件一试，居然还顺利通过了。由于升级后的几天时间

他都沉湎于游戏中，没机会使用打印机，所以一时竟没

发现 ./01 升级后打印存在隐性故障。

目前已基本判定该故障是由于使用了不合适的

./01 文件重写 MOJPQ @08R闪速只读存储器 N 造成

的。因中凌 AF& G ’,(, 主板的 / S 0 接口控制芯片采用

>8&)!!H，而小板皇主板 / S 0 接口控制芯片用的是另

一种芯片，故造成升级后 ./01 不能识别打印口的故

障。好在机主在升级 ./01 前保存了原系统的 ./01 备

份，将其重新写回闪存后重新启动并作有关设置，再次

启动系统，此时在启动 &801 配置菜单中看到打印口

已被识别，在 =01 和 T4;K:IP 下打印都恢复正常。

敬告电脑初学者：升级主板 ./01 一定要慎之又

慎，务必要找相同主板的 ./01 升级文件。升级前要仔

细阅读有关的说明书，以免留下隐患，重者导致整个系

统瘫痪，那时损失就大了。

0UU4V<H-D#EFGHIAJK
~!"# ’,,,-,P)%* T4;K:IP H$%+%

* 0UU4V< H-%A T0@=H-78./>uPi+01
g})*2304Pfu*50A4PQ67I48/
0+4&9:Eifu;<04u{|&=Md>0
A4P?}=d4@ABCADEF(GHIJaQK
H4LMANO1FPXBPFQRPFQSTuUz
_‘a&=>%* T4;K:IP H$?%* 0UU4V< H-+V
P)]WXYaI,JKDL/;W<O 6<;W4XY ’,, &6>P!
*c\+ )(B%,#Z$\P(B8. ?=0 @A8PB" %C.R
SPcZ[ H-RF34K<;W H!)$ Ns{@O\ (8.sPQP]
^(= ’BTU_GVsa

故障分析：’" 此例故障看似十分复杂，可能的

原因很多，从表面上分析可能与显示卡驱动程

序有关，估计系显卡驱动程序版本过旧或选用

了不兼容的显卡驱动程序造成的；(" 显示卡上的显示

存储芯片工作不稳定或速度不匹配；%" 所装的中文

T4;K:IP H$ 有 “.X[P”、或所用的中文 0UU4V< H- 有

“.X[P”；B" 主板 ./01 中与显卡有关的设置有误。

故障排除方法、步骤：’" 用小影霸 H- 显卡原配的

T4;K:IP H$ 驱动程序软盘重新安装一次，未能

解决问题，似乎与显示驱动程序无关；(" 检

查小影霸 H- 显卡上的显示存储器芯片，

未发现型号和速度不匹配的问题；%"
重装中文 T4;K:IP H$ 和中文 0UU4V<
H-，故障依旧；B" 更改主板 ./01 中与

显卡有关的设置为系统默认值，失败。

上述办法都用过之后仍未解决问

题，一次偶然的机会，拿到了 F34K<;W
H!)$ 显卡最新的驱动程序。出于好奇，在

该机上安装了这一最新的驱动程序，原显示驱动程序

W[4XOH$" K3\ R版本 #$" ,," ,$N 被替换为 W[4XOH$" K3\（版

本 #$" ,," ()）后竟意外地解决了画圆时出现的故障。

建议以后遇到类似的显卡、光驱、8:K<Y、声卡等故障

时，不妨用最新的驱动程序试试。 R23 45 N

!"#$%&’ (’) (’#*"+!

&’()* #$$% & $&
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谜!"#!"#
!""# 年的显示卡市场，人们普遍看好 $%&。因为

$%& 绝不像 ’( ) *+, 过渡到 &-. ) *+, 单纯是频宽

的升级，$%& 的一个重要价值，是可以借用系统主内

存作为显卡的贴图缓冲，而且可达数十兆之多。在 &-.
时代，想要拥有一张有 /01* 显存的显卡，几乎是不可

思义的事情，现在几百元的 $%& 居然解决了这一问

题，这确实是一件了不起的事。

然而笔者在试用了几款 $%& 显卡之后，感觉其表

现平平，并未见其贴图性能比 &-. 强劲多少。后来才

知，原来要领略 $%& 的魅力，有三样要素少不了。

一、’)"- 变身为 ’)"-. /
在实践中，笔者发现操作系统对 $%& 有很大影

响。目前 2345678"9 的两个版本：:,;!< = 及 :,;0< =
都未对 $%& 作支持。如果你用这两个版本的 234>
5678"9 去武装 $%&，那么，$%& 并不能存取主内存作

为贴图缓冲，而只能利用卡上的显存工作。这样 $%&
其实与 &-. 并无太大区别。

虽然 2345678"# 中为 $%& 提供了驱动程序，但

其目前多为测试版，还有不完善之处，所以在 234>
5678"# 正式版全面推广以前，要发挥 $%& 效能，非

2345678"9 的 :,;0< ! 版不可。如果你购机时没有预

装 2345678"9 的 :,;0< ! 的话，也可以自己动手升级

到 0< ! ?:,;!< = 不行 @，因为 :,;0< = 和 0< ! 区别在于

0< ! 版本包含一个 +,* ,ABBCDED4F 的程序库，文件名

为 +,*,+&&< GHG，只 要 得到 此程 序 就 可以 升 级到

:,;0< ! 版本。

+,* ,ABBCDED4F 表面是启动电脑 +,* 接头功能，

其实 +,*,+&&< GHG 这程序内包括了 ’11/0 虚拟装

置档案，这个档案会启动 $%& 的 I.1G 功能，让 $%&
能够使用主内存。

我是在安装华硕 $%& ) ’/=== 显卡的 ’!< =/ 版

本驱动程序时，发现这个原因的。安装程序会自动测

试此程序库，若你的操作系统还未升级至 :,;0< !，安

装程序便会警告无法发挥 $%& 效能。这种安装程序的

检测功能，笔者到目前为此，仅发现上述显卡的版本

有，而其它显卡的驱动程序似乎少了这个，也许正因为

此，许多同仁还在 :,;! 或 :,;0 下为 $%&
的不尽人意而困惑吧。

:,;0 光 碟 并 未 提 供 +,*,+&&< GHG
这个程序，微软的网站也没提供 ?也许害怕

影响 2345678"# 的销路吧 @。不过好些 .4>
FDJ4DF 网站都可以下载到，但大部分提供的

都 是 英 文 版 本 ， 若 你 用 中 文 2345678"9
:,;0 的话，切记不要将其安装到系统上，

否则将会使中文字变得乱七八糟，无法正常

显示。

要找中文的 +,*,+&&< GHG，有个台湾

网站有下载，这就是著名的“超频者的天堂”，网址是：

KFFBL M M NA53< 4OKA< D5A< F7 M P 8#0/"=Q= M B99 ) RB/ M
B99 ) RB/S< KFE M 。里面还有介绍 2345678"9 安装 $%&
的方法，而且颇为详尽呢T

二、012345 6. 7 少不得

安装完 +,*,+&&< GHG，除了主板的 +,* 接头被

启动 以 外 ， 安装 $%& 也 没 问题 了 。 再 次 执 行华 硕

$%& ) ’/=== 安装程序，顺利测试到了 2345678"9 变

为 :,;0< !——— 不 过 也 是 如 此 ， 没 啥 大 变 化 。 但

:,;0< = 的光碟就成了旧版本而不能再用了。所以最

好将 +,*,+&&< GHG 备份到软盘上，以便日后重装

2345678"9，再可作升级之用。

但除此之外，I3JDOF 9< = 也是少不得的，在所有

$%& 显卡的安装光碟中都有此程序，只要切记安装就

成。其实不少 ’.$、’&/ 和 .4FDCQQ=(H 晶片组的 $%&
驱动程序，虽然安装颇麻烦，但这也可以说是 234>
5678"# 推出前的过渡作法。

三、大食量——— 89:& "!:
顺利安装完 $%& 之后，你的显卡便可以利用主系

统内存贴图了，想一想，这就相当于你拥有数十兆显

存，你是否已开始得意忘形了。且慢，老兄，你有 UQ1*
的内存吗V什么V !U1*V:K EW X65T 你到底在玩 $%&，

还是 &-. 呀T QQ=(H 芯片组主板可容许 $%& 最多使用

/01* 主内存作为贴图缓冲，但有个前提，是你必须有

UQ1* 以上的内存，所以若你的内存配置太寒酸，例如

只有 /01*，$%& 就不会使用主内存，而只用显卡自带

的显存作贴图之用了。那么 !U1* 呢V 不说你们也知

道。对于那些专门写给 $%& 的游戏，需要用到的贴图

缓冲有的就高达 0Q1*，除非显存足够，否则会出现贴

图无法进行的情况。另外配合 $%& 显卡，最好使用

,I;$1， 因 为 ,I;$1 跟 系 统 同 步 ， 速 度 接 近

,%;$1，可减少瓶颈。

也许，许多玩家都为 $%& 的不快之谜所困惑，希

望本人的这篇文章能给大家一点帮助，则吾愿足矣。最

后祝大家在 "# 年里，在 $%& 伴随下机运亨通。

!!"#$%&’()*+ " !
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不会不知道 !"#$ 的 %&&’&& 芯片吧，它的出现，

使得一些专业的 !" 图形加速卡黯然失色，使得原本

竞争激烈的 !" 加速卡市场更加火爆起来。与其说是

一个奇迹，倒不如说是玩家的福音，它能将原本只能在

() 等高档游戏机上惊人的 !" 特效表现在显示器上，

把现在顶级的游戏发挥得淋漓尽致，其结果简直不能

用言语来表达。玩过 *+ 公司的《极品飞车!增强版》

游戏的朋友，当没有 %&&’&& 时，你会说，有什么奇怪

的，只不过比二代多了几部新车而已。然而你是否看

到包装上的 !"#$ 这几个醒目的字母呢，就是这几个字

母，使得《极品飞车!增强版》发生了质的变化，一改以

前死气沉沉的场景及赛车，整个游戏顿时活了起来。

名车上的车漆发出诱人的光泽，使你不禁暇想起来：这

车是金属漆还是普通漆,场景也更多变幻，不时地有一

片雪花落在挡风玻璃上，使你想：唉-又下雪了，雪天路

滑，还是开慢点吧⋯⋯

日 前 ，!"#$ 公 司 又 发 布 全 新 的 继 承 版 本 ———

%&&’&&.，不要小看它，它的性能是原 %&&’&& 芯片的 !

倍，同时也和原 %&&’&& 一样，需要与其它 ." 卡共存，

最要命的是它有三颗主控芯片，再加上至少 /01 的显

存，其长度可想而知，散热恐怕有些吃力了。%&&’&&.
最大的特点就是可以使用两块同类型的显卡，用一条

内部电缆将两块卡连接于两个 (23 插槽上建立 )43 模

式（)43 模式就是隔行扫描），本来一块卡只能处理奇

数行，再加一块用于偶数行，其分辨率可达 56.7 8
9/:。在打开游戏的所有效果下，仍能将游戏流畅地运

行于这么高的分辨率下，这是没有哪块显卡能胜任的，

恐怕目前还没有哪个游戏最高要求能使 )43 模式俯首

称臣。说了半天，你肯定急于想了解它的性能吧- 让我

们来看看 !"#$ 公司公布的 %&&’&&. !" 加速芯片的技

术参数吧- ;见左下 <
看了以上的特性，你可以感觉得到 %&&’&&. 的威

力了吧- 上面这些参数都是在处理复杂 !" 图形上必

须拥有的，检验一块显示卡是否够档次，就要从它的硬

件性能、特效处理、支持应用程序接口等多个方面来考

虑。!"#$ 的 %&&’&&. 就是这样一款值得信赖的产品。

在国外，!"#$ 已经获得了多次大奖，必竟它的性能太

出众了。但有一点必须注意：如是你想买一块 %&&’&&.
来进行三维动画制作，那你是找错了对象，它仅仅是为

游戏而制造的。介绍了 %&&’&&. 的这么多好处，你是

否也想拥有一款呢, 全世界的许多知名显示卡厂商都

相继推出了基于 %&&’&&. 芯片的显示卡，下面我收集

了一些著名显示卡厂商产品的特点、价格等情况，使你

在选购的时候有一点了解。

-./0123/ 4056 公司的 78 &9061/. :;;<;;=

0123456789:;<=>?@ABCD
EF67GHIJK<=LM %&&’&&. NO@PQ=
0123RSTU@VWXY<Z[\]VB^^̂
!" 1=>?@AB %&&’&&._‘Ba :01& 5.01 .CD? *"E
bcd"=Se\fg@hijk_5.01@d"Zl
h !01Emnopq=rs :01htbuvwxy
z_{ :66 8 /66@|}~!="#$1~%& 5.6FG=
{ 56.7 8 9/:!’%& :6FG=b%(%)* /7H+_
,{ 56.7 8 9/:f-mn I.pq=/ah )4301

!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!" !""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$!""#""$
!"重庆 刘邗重庆 刘邗

标准 !" 特性：矫正透视纹理映射；双线及三

线过滤；I 轴缓冲；高氏阴影和贴图校正；4E";精

细的水平像素 < 03( 映射；模糊映射；5/ 位抖动

JK1，完全 .7 位着色；可分别用 . L 701 内存提

供帧缓冲及贴图。

性能：直线贴图连续填充率每秒 M6，666，666

像素；隔行扫描结构 )43 可达 5:6，666，666 像素；

每秒生成 !，666，666 个三角形；4E" 03( 映射，

多边形贴图，I 轴缓冲，雾化，阿尔法混合。

新增特性：完全多边形硬件参数设置；反失真

处理；精度缓冲；阿尔法混合；像素的特殊效果：雾

化、透明处理、半透明处理；贴图的合成、变形及动

画；线性帧缓冲通道；单道三线过滤；单道每像素

双重贴图。

!" 应用程序接口支持：!"#$ 的 K=N’A，微软

的 "NBAO@!"P EQADK4
P RSNOT "B>UP !" J>VA 等。
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2n! "# $%&’()* +,,-,,.{ .3 ./45PQ<=67
x89Z:;|<=0..1>0.11=?@AB@=[C
tDE 2)3(456 !.""@:;_%-{FGTHI*@
5@?<=8JjkKLM .///^.7//N_OP="#
$%&’()* +,,-,,.?QaRSTU==VW8

-./0123 公司的 4125678 9- !

9,3’()* "# !@ #4&6,3- 23@DXYt "#:;
+,,-,,. NO@ "# Z[]V
B=\Z?]VBD]=?R^
a +,,-,,. @_a‘-=|<
a <9$& =.9$d"=abh
>#?Gx=<9$@]VB67
cd==.9$ d" ef . 3g
cd=,?ahijjkkl=
%-k* @ 3m2nopd
q=res:;=0.11A 17_S
P^a 9,3’()* "#@tuv{
/j 7/ wN5%Sxy=
9,3’()* "# !<9$d"=z‘
%I{u|}~%@:!"# a$%&=’@(
)f6_,/*twF>]+8=FG@tu%Q,
-.<_BlRSa/8TU2301 "#:;@23T
U=456789 .:;5<=>?:;53D@A!B<d:
CDuTU& @uEF_rs?a #4&6,3-23@G
H]Vij=’@IIJ*_

:/;; 4<=6.073./ 公司的 "727>/37 9-

B&CC23fKL!=g]XY<Mh +,,-,,.N
O@]VB D)3)E&-) "#_‘B^a_a@ "#NnO
‘=PaDhQR@ "#ST;UV>WXY9;Z[
ST;\S>]^STC_D)3)E&-) "#h @9$Gx
topq={TUl67_vI‘abc_D)3)E&-)
"#@T9dejk 21/@ F2G=?jkDf .9$@
H+IJgh7B_OP?@ =9$7x@tu%kij
<=k’Clm< +,,-,,.?fno=VWf-Mh
p5q<_D)3)E&-) "# { =/.@ K LM< @|}~!r
%Smnspqtu=4Tk{‘|}~!mnvw
pqtu=8 HNO01f-_D)3)E&-) "#h@@ <9$
@ .73’ >#?Gx=Pxa Hyz{| P Y>}~=:
;!t "//wN==11<"v3#cd=$%GaRS
@TUg&P:_

?/=.@182./ ,8/AB.C5 公司的 9- (.;/83

F&%4:,*34& I*&QR4S’R@Du’(>)7FB*C
@+,{u=+,,-,,.d"-,=."# T4C&*-/=‘-
f0_ef{v3#PQ <9$d"==.9$@T1d

k2h&32YE=23a’(@GH45ij|T
Umn67_{ IN U5&V)kll=2 !.MM@8z9:
_aBS!=-I<;< ==Mo@/~==>hbfB
{ 2 !"//@8zc?&*< =@Lo=’@@SeJ_
"# T4C&*- ?xaAB@ W+ {YB‘=CDEF\
XWHF& 2JNG1@,y[F=H{ =.9$d"l0
1_<9$@d":; ..1wN=$%GaRS@TU

g&P:_
除了上述公司外，’()*+(,

-.，/)*01(2 等公司也相应的推

出 了 基 于 3004005 芯 片 的 显 示

卡，但这些都是国外厂商的产

品，什么时候能代理到国内还是

一个未知数，但肯定不久了。我

还是希望一些台湾显示卡公司

尽 快 推 出 物 美 价 廉 的 3004005
卡，好让我们快快尝尝这个新。

如果能 在一系列 经典游 戏续集

推出之前 6如 /7 /!，帝国时代

!，889.!，.:;<=>!等 ? 买到 3004005，那 #$$%
年也算是个丰收年了。从现在起，你就密切注意着市场

动向，该出手时就出手，早日圆 3004005 梦。 !



! " # $
!"#$% &"’()*+,!

·!"· ,-./% #$$" % $%

"黑龙江 张伟

多能 !"# 的热点已经渐渐淡去，但 $%&’(、)*+、

,-./0 之间的战争还远没有结束。面对 1, 对即时处理

三维图形那弱的可怜的运算速度，这三家世界最大的

,12 生产厂商又动起了脑筋。显然，只靠提高 ,12 的

频率来提高运算速度和增强图形处理能力是不现实

的，鉴于 $%&’( 在 ,12 中集成多媒体指令集大大增强了

1, 机的多媒体数据处理能力，并成功地成为世界标准

的经验，向 ,12 中添加专门用于协助处理 3+ 图形的

3+ 指今集已成必然。但这一次，$%&’( 并没有象开发出

多能指令集时那样将新的 3+ 指令集集公布于众，而

是宣布：“在 455" 年未和 4555 年初之前不会公布其新

的 3+ 指令集。”于是各大厂商只好自行研究，看来

$%&’( 是想借助于指令的不兼容性来冲击对手的市场进

而达到一统江山的目的。

!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#
)*+ 的研究似乎已经有了成果，它宣布：集成了

)*+ 独自开发的 3+ 指令集的 6#—3+，将于 5" 年年

中正式发售。这将是第一款集成了 3+ 指令集的 ,12，

也许它将给 ,12 市场带来一场革命。但是，集成了新

增指令集的 ,12 的强大性能的发挥，需要软件的特殊

的支持，这将取决于软件开发商。但是，没有任何一个

人会肯冒险为市场占有率很低的系统编写代码，因为

这将给自己带来不可估量的损失，也就是说 )*+ 能

否成功，关键在于 6#—3+ 的市场占有率。若成功，将

获得广泛的认可与支持，并给予 $%&’( 沉重的打击，若

败，则前功尽弃损失惨重。

$%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’(!"#$%
面 对 来自 )*+ 的 6#—3+ 的 挑 战与 巨 大 的压

力，$%&’( 当然不会置之不理，这一切都在意料之中，$%7
&’( 的计划正在一步一步地进行中。首先，$%&’( 继续降

价，1’%&/89 **: 将于 455" 年第一季度停产，随着

4;;*<= 基频与 >(?&@ 结构的 1!的推出，“古老的”

##*<= 基频 >(?&4 结构的 1!也将走向入门级处理器

市场，而这一切将使得 )*+ 和其他厂商的低价生存

策略受到严重的影响。不但如此，$%&’( 更向显示卡厂

商伸出了“友谊之手”。$%&’( 与 A’B(3+ 合作开发的 3+
显示芯片 /CD; 是特别为 1!设计的，并且支持 )E1，有

着极佳的 3+ 游戏效果，还可运行 ,)+ 和 +F+，已有

许多显示卡厂商表示了浓厚的兴趣，并取得了样品进

行测试。该芯片将于 3 月开始大量供应，使用该芯片的

显示卡将晚一些时候面市。$%&’( 的招牌可不是盖的，

如果 /CD; 真的威力无穷消费者是不会犹豫的，而 /CD;
一定与 $%&’( 开发的 3+ 指令集有所关联。换句话说，如

果软件商支持了 /CD;，实际上就等于已经支持了 $%&’(
还未推出的 3+ 指令集，无论在哪个方面，$%&’( 都占尽

了先机。

)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,)*+$,!"#$%
,-./0 不久前与美国国家半导体并购成功，得以可

以使用 1!的部分技术，他的下一代产品也一定会有一

个质的飞跃。在此之前，,-./0 一直与 )*+ 不相伯

仲。而面对这次的 3+ 指令集之争，,-./0 没有作任何

表示，自行开发 3+ 指令集的投入和所冒的风险都太

大了，看来 ,-./0 打算采取完全兼容的方式。

说起 ,-./0，就不得不谈谈 ,-./0 *’G/B E: 系列。

,-./0 成功的将显示卡和声卡集成到了 ,12 之中，虽

然这使得 ,12 需要专门主板的支持，但却不需要安装

显卡和声卡。从而大大降低了整机的成本，突破了价格

大关，而且性能也不错，但有一点请广大欲购买廉价

1, 的朋友注意了，,-./0 *’G/B E: 系列的专用主板有

两种类型，一种集成了显示芯片，另一种则没有，若是

买错了，不但必须安装显示卡和声卡，而且还要忍受系

统不匹佩带来的超级慢速，切记，切记呀H
#"# 的战争如此激烈，以至于没有人能够预知它

的结果会怎样，但时间终将带来一切答案，这场战争的

硝烟必将散去，随着 4555 年的来临，各大厂商第 C 代

,12 的开发成功新一轮的战事又将开始⋯⋯

455" 年，也许统一的 3+ 指令集即将来临，也许

,12 的阵营将走向两极分化，也许什么都没有发生，

只是一个梦。 !
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!"# "!$%% &&’%
"!()) $*%%
"!($$ ((*%
"(%%++, *%-%
"*))++, .%%
!/012)2’)+, 3 (%% 4’%

!Sc= " 3 #$ 4lIJ
,KdqC4T!; %

内存 $(+5 6789+ $$%
*)+5 6789+ *-%

硬盘 6: 3 (; *<5 *%)%
6: 3 &; $<5 **)%
迈拓 钻石 (; *<5 *%.%
迈拓 钻石 &; $<5 *&&%

显卡 华硕 =$-47, &$%
9<" 华硕 =$%%% *(4%
+<9 >+?@(" 3 &A (%4%
丽台 6)’% )&%
丽台 )%%7, &$%
中凌 BCCDCC **4%

声卡 创通 65*) $.%
创通 65)& -.%
E9+9F9 $7 *(%

光驱 6GHE *), 4)%
三星 (&, 4$%
三洋 *), &$%
华硕 $&, )$%

显示器 9G! *-I J (’ $$%%
飞利浦 *&9 *(4%
大宇 *4I *-%%

流行硬件推荐排行榜

主板 浩鑫 4-. )*%
浩鑫 )%$ .’%
大众 (%%- -)%
大众 (%*( *%4%
微星 )***@, *(4%

种类 规 格 价格 K元 L

,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA,-LndHMNA

栏目主持 张首彤栏目主持 张首彤

随 着 "!3 $$$ 的 上

市 以 及 高 达 -%(+FM 主

频 !"# 的出现，"!的销

量开始上升，看来 ?NOPQ 在

!"# 大战中始终占据领

先地位。!/012 和 9+7 固

守着 6CRSPO - 这块阵地，

虽然短 期内会受 到众多

囊中羞涩者的追捧，但从

长远来看，如果他们拿不

出强有力的产品与 "!竞

争，?NOPQ 一统 !"# 市场

的脚步是很难阻挡的。

受 !"# 的 连 带 影

响，与 "!相关配件也开

始旺销。首先有明显迹象

的是主板。由于 "!采用

了新型的 6QCO * 接口，故

而必须和全新的 "!主板

（ 采 用 ?NOPQ&&%@, 芯 片

组）相搭 配才能 正常使

用。关于 "!主板的具体

品牌差异，目前还没有足

够的评测资料进行比较，

所以最 好在知名 品牌代

理商处购买（现在主板市

场上假货不少，前些日子

有华硕 :,.- > T 的仿冒

品横行，如今海洋板也难

逃此劫）。

由于 "!板广泛采用

*)’ 线内存，故购 6789+ 者极多，6789+ 价格一路

狂泻，已接近普通内存条，价格下跌的态势几近自由

落体，让许多购机者喜上眉梢。硬盘则是高速海量盘

的天下，支持 #QO0U 7+9 技术已成潮流。一块高速硬

盘能有效减轻 !"# 的工作负担，在 "!机上表现更是

优异，与之相得益彰。

本次要着重介绍一下与 "!紧密合作的一个重要

伙伴——— 9<" 显卡。遍观

市场，会发现显卡报价单中

又添一些 9<" 卡新成员。

9<" 卡的悄悄渗透以及价

格的平稳下调，都预示着

"!? 与 9<" 显卡激烈竞争

即将到来。虽然 9<" 卡在

技术上占有绝对优势，速度

很快，价格也不高，但大多

数购机者对之仍持观望态度，似乎都不愿选择这种炙

手可热的新产品。究其原因，在于 9<" 卡对主板的苛

刻要求，买 9<" 卡就意味着要为主板付出更多，而且

现有操作系统对 9<" 的不完全支持导致它并没有带

给人焕然一新的感觉。当然，某些 6CRSPO - 主板上也设

有 9<" 插槽，但总让人心存疑虑，毕竟旧的数据总线

速度已太慢，限制了 9<" 功能的发挥。相信今年 9<"
显卡终究会取代 "!? 卡位置，成为多媒体电脑中的标

准配置。

复
####################

活节的彩蛋发生了

作用，香港的许多

电脑公司都在复活节期间

放假 4 天，而国内电子市

场上的货源绝大部分都从

香港批发过来，这就使得

市 场 出 现 货 源 短 缺 的 现

象，这种情况将还要保持

* V ( 周，部分配件产品的

价格随之上扬，在中关村

这个被称为中国电脑市场“晴雨表”的地方，表现得尤

为明显。如奔腾的“芯”，一颗 (%%++, 几天前都要跌

破 *%%% 元，这几日又回升到 **%% 左右，*))++, 更

是有价无货；本来一天一个价，摇摇欲坠的内存条市

场，这两日也是如经春雨，又发小苗，$(+5 的条子价

格居然反弹 (% 元之多⋯⋯虽然电脑市场总体趋势是

在不断地降价，但随着市场的调整，价格也会时有波

动，就经销商而言，越发地难做，而就爱好者来说，也

应看准机会赶紧“进仓”，要想一味等待最佳时机，就

要一而再、再而三，不知到浪费多少时间金钱了。

本周给爱好者最大的喜讯应该是——— 5,，对，基

于 ?NOPQ&&% 5, 芯片组，支持 *%%+FM!"# 时钟频率，

支持 "! ($$ V &4%+FM 芯片的主板终于从复活节的

“彩蛋”中脱壳而出了，最早发布这款主板的是台湾的

中凌公司，品牌为中凌 9:! > )((%。这款 5, 主板外观

上与其它 @, 主板没有什么不同，只是芯片组不同而

已，但其终于给 *%%+FM 总线时钟频率的这颗的“芯”

一个家，5, 主板将会终结 @,，让 "!搭上“法拉利”的

"3 #&4 O

风
小
编
日
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沈阳东科

规 格 价格 !元 "

#$%%&&’ ()*
#+**&&’ $*)*
,- . $// !散 " -+*
01&%2(% . +** -/*
#- . $%% !散 " )(-

!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$
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"福建 张苏华

随着用户的电脑存储量不断增长的需求和数据交

换的日益频繁，许多人都希望能买到一款便宜而又实

用的便携式大容量存储器，因此许多公司都推出了大

容量的软驱和可擦写光驱，这为用户提供了方便。但

是，目前一般的大容量软驱与可擦写光驱及它们的盘

片都比较贵，再加上无统一标准，兼容性差，所以又给

用户交流带来了困难。这里为大家介绍一款由 345 公

司生产的可擦写光驱。

这款可擦写光驱被称作 #6。在读盘方面，它可以

( 倍速读取普通的光盘，又因采用 676 的核心技术而

可以兼容 676 盘片，具有极好的兼容性。在写盘方

面，它可以支持的盘片容量为 %-*&1，并可以无限次

而又可靠地写入数据，与普通的 56 8 9 数据写入稳定

性差相比，这是它的一大优势。#6 采用了与其它光学

记录不同的方式，为介质结构相变式。当从激光二级管

发出的光较弱时，被照射的用于记录介质的晶体为晶

格结构，此时数据被擦去；当光很强时，记录介质即变

成不定形结构，此时数据被写入。

目前 #6 驱动器的价格大约为两千多元，盘片价

格约为 +** 元，平均每兆才 *: / 元，比其它的大容量便

携式驱动器盘片的每兆平均价格低，也比硬盘的每

兆平均价格低，具极高的性价比。二千多元的驱动

器，算是 -** 元买个 ( 速 569;&，剩下的买个可

擦写光驱，676 就算是白送，光这一点，就值毙

了。

虽然目前 #6 在市场上还稀于见到，但相信不

久的将来会成为大众化的存储设备。 !

引擎，毫无阻挡地奔腾。

<;5,4= ) 的日子越发难过。任何一种产品从设

计到发布，最后都要经过一定的量产才能收回投资成

本，因此厂商在倾销 <;5,4= ) 主板，彼此互拼价格，

经销商更是在拼价差，一些性能精良的 <;5,4= ) 主

板降至 $*** 元以下，中档品牌的在 %** 元左右，可怜

那些知名度不高小厂生产的主板售价只能在 >** 元左

右。这种价格战打下去的最终结果是某些品牌的产品

的生产利润和经销利润太低，厂商和经销商难于承受，

导致这一品牌失败。

据业内人士分析，短期市场预测：

-./：> 月 $- 日 0?@AB 将会在国内宣布其芯片降

价，主要是 #!产品降价 $*C D >*C ，其 &&’ 芯片也

会相应降价 $*C 左右，#+**&&’ 会降至 E+* 元左右，

#$%%&&’ 将会停产；

硬盘：小硬盘将会停产，目前 $: *F1 以下的小硬

盘已经很少量，+: $F1 的硬盘也变得十分抢手，而小

硬盘现在仍有大量用户需求，爱好者应及时购买；

内存：内存肯定还会降价，并向大内存发展，目前

市场已有 $+(&1 的内存出售，而且从上市一个星期以

来，价格由 /*** 元降至 +*** 元，降幅很大；

主板：<;5,4= ) 主板即将崩溃，虽然它仍会有一

定市场，由于品牌太多、太杂，厂商急于倾销，不会有杰

出品牌出现，并会彻底淘汰小品牌；

显卡：低价的 +6、+6 G /6 显卡还有很大的市场，

7HH6HH、&FI 等 高 档 显 卡 购 买 的 人 不 多 ， 虽 然

7HH6HH 的显示效果不错，但其高昂的价格使爱好者

并不买它的账，这类显卡走到普通爱好者手中还要有

一段时日。 !

外地电脑配件商情

麒麟 #! (E*
0= F’ . +** ($*
华硕 =’E) 8 4 EE*
联想 =’ (-*
宏鹰 7’#JH /)*
%>&1 69I& (+-
/+&1 <69I& />*
三星 >: /F1 $/(*
三星 /: +F1 $+E*
钻石 >: /F1 $>(*
K= 火球 . /: +F1 $/)*
小影霸 E%(- +(*
映泰 /)- /6 >**
金鹰 </)%- $%*
耕宇大龙 $*** $+$*

小声霸 $/-
金声霸 E*
花王 /6 $-*
1=5 (’ >$*
<;3L $%’ -(*
精英 +>’ -%*

4&5$)M +/(*
帅特 $-M $E(*
智盈 $>M $+(*

杭州电子

规 格 价格 !元 "

#!+%% //**
#!+// +/**
# +**&&’ $*>*
# $%%&&’ (>*
I&6 ,% . +** $***
01&%2(%&’ . $%% >E-
钻石 #+N’ $$-*
钻石 =’ %-*
同维 =’E) >%*
同维 N’ E(-
华硕 =’E) 8 ’4 $$**
$%&1 <69I& $(*
/+&1 <69I& />-
K= 火球五 +: $F1 $$>*
K= 火球五 (O >F1 /+**
<APQP@A . +: $F1 E>-
富士通 /: +F1 $+)*
丽台 <%(* %(*
丽台 %**6’ /E*
华硕 7/*** $/-*
钻石 E(** IF# %(*
彩霸 E)-* IF# >(*
松景 </))- $%*
启亨呛红辣椒 /-*
创通 <1$% />-
4<<$%E( ((
<;3L $%’ ---
创新 +>’!遥控 " (**
高士达 $%’ -$*
美上美 >’ +)-
4&5 . $-I $>/*
#R0N0# . $-I $%%*
<;3L $)M -(**

种类

5#S

主板

内存

硬盘

显卡

声卡

光驱

显示器
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!"《东方快车 #$》：是智

能实时汉化西文软件。可消

除中文 !"#$% 与西文软件

的兼容性问题，实现实时英

汉对照翻译，自动消除浏览

网页及 & ’ ()*+ 信息时出现

的乱码；智能全文翻译，具有

逻辑语法分析能力，配备专业词库，可实现自动翻译及

交互翻译、英汉对照翻译；全方位的即指即译功能，多

功能输入法；可以对屏幕的任意窗口内容进行国标和

,"-% 码的相互转换、转换后供阅读、保存以及直接发

& ’ ()*+ 等。 %!&’

("《我要上大学》：是

一张 ./0 高考指南光盘，

汇 集 了 部 分 高 校 招 办 主

任、名校高级教师、名牌高

校高考状元丰富的招生经

验、教学经验、学习经验，

为正在复习中的高三学生提供全面的指导、帮助，1 盘

包括“怎么学”、“怎么考”、“怎么报”、“怎么上”、“高校

巡礼”，特别是 , 盘“名师指点”，七位名校高级教师对

不同科目的针对性的指导可以帮助即将参加高考的学

生提高效率，事半功倍考大学。包括两张 ./0 光盘和

一本十五万字左右的配套资料。 %&&

)"《大嘴英语》*+,：围

绕涉外交际中的实际需要分

为商务谈判、机场迎宾、宾馆

接待、观光游览、购物、餐饮、

告别七个部分，每部分配有

五段场景对话，片中 2 位土

生土长的美国人为你营造了

一个真实的语言环境，采用

卡拉 34 的方式与电视中的美国演员实时对话。用遥

控器代替鼠标让你在电视机前体会类似于游览 !!!
的感觉。包括三张 ./0 光盘和一本十五万字左右的

配套资料。 %!’’

-"《 我 行 我 速 ./010
23.4255》中文版：可随时

将相片制作成生日卡、邀请

卡、月历、海报或名片，并提

供 5666 余 张 免 费 相 片 图

档。其工具列所提供的选项，

可以获取来自 789:9 /0、扫

描仪和数码相机的精彩相片；移动式的工具条可以让

你快速创作图片、修饰或调整相片的明暗、对比、色调、

饱和度等。我行我速拥有大量的各式工具，可以改变

相片大小、在相片上涂改，并有彩绘、渐层、翻页等特

效。 %-$’

6"《07789: #; 即学即会》

系列多媒体光盘：由微软出版

社授权，全套分七个产品，包

括 《3;;*<=$>》、《!9?@$>》、

《&A<=+$>》、《79B=?79*C:$>》、

《1<<=DD$>》、 《3E:+99F$>》、

《G?9C:7)H=$>》，整套光盘中每

个产品都以单个包装出现，每套产品中还包含一本近

I66 页的配套教学书。教学中完全省略大量抽象概念、

命令语句格式和各种操作规定，不用死记硬背，通过大

量的实例应用，使你学习起来更轻松。 %#$ < 套

&"《’#$ 足球风暴》：全面

介绍’$J 法国世界杯参赛的

IK 支球队，贝利、马拉多纳、

罗马里奥、哈吉等 J6 位著名

球星，历届世界杯赛、奥运会

足球赛、丰田杯赛回顾、最新

足 球 规 则 及 杯 赛 用 球

“L?*<9+9?=”、中国足球冲击世界杯 52 年、足球花絮等

等。随着精彩的背景音乐，一幕幕排山倒海般的进球

狂潮展现出来。心“痒痒”的球迷还可以在光盘收录的

法国 M," N9;: 的电脑游戏《世界足球’$J》中练习射门

得分。为方便广大球迷更好地欣赏’$J 法国世界杯，光

盘还附录了世界杯招贴画。 %-$

!"#$%&’( )*+ "##$ % #%

=2+140>?+ 42@,?>A 400B!
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!"《网上行》：是一张 !"#
$%&"%$ 使用方法的教学光盘，

与众不同的是它的所有内容

都是在浏览器的环境下操作

和浏览，包括趣味教学、共享

软件 ’!()* + 中文版、,%$&-./$
0* +1、 234$5 )* 6、 (789&:

0* +6 ;、游戏天地 ’极品飞车、地下城守护者、摩托英

豪、末日烽火 ;三部分内容。同时还将赠送五个小时的

!"$%&"%$ 机时，并提供二万多个 !"$%&"%$ 网址。 #$%

%"《外国建筑艺术欣赏》：是

从美国、俄罗斯、德国、奥地利等

国家拍摄的建筑摄影图片中，精

选了近千幅图片汇集而成的。分

编为现代建筑、古典建筑、室内

装饰、装饰小品、别墅建筑和建

筑环境六大部分。从不同视角展

现了国外建筑绚丽多彩的艺术

风格。为便于广大建筑艺术爱好者欣赏，并配有说明。

#&%

’"《 国 外 现 代 家 庭 装 饰 》：

全面、系统地展示了 <+ 年代国

外家庭装饰设计及流行家具款

式。本盘精选的近 =+++ 幅图片

主要选自欧洲近年来流行式样，

包括卧室、客厅、厨房、卫生间的

装饰装修。其特点是充分利用室

内空间、立体设计，十分巧妙地

将各种家具、灯具以木装饰自然

和谐地结合在一起，在原有的基础上增加了近 )++ 张

图片，并对各类装饰设计作了介绍，同时增加了图片

查询、打印等多项功能。 #&%

()"《 瑞 星 杀 毒 软 件 》

%" ) 版 ： 全 面 清 除 >?3、

2-"89@A’0* B C <6 ;、2?D>
’E* + C F* + C <F ;、(BG(H“宏

病毒”等各类病毒，消除病

毒后不破坏文件；采用国际

流行的“解密引擎”技术，准

确识别和清除“幽灵”病毒

的任何变形；查、杀病毒速度快；升级快、服务完善，用

户可每两星期通过因特网、瑞星 II3 免费下载进行自

升级，也可到瑞星公司或各地经销商处拷贝升级。

#*$)

(("《电脑像册》++,-+ 版：

是应用于画面处理的软件，该软

件与的电子照相机、!"$%&"%$ 的

热潮相呼应，成为真正的电脑像

册。其兼容数字照相机的数据格

式，保存 !"$%&"%$ 有趣图形的有

效工具；采用了 JJBKJ 技术，

具有更优越的产品性能；采用简

易的方式对图像进行分类、管理；方便的鼠标拖放，使

用 J? 搬运像册；具有图片自动播放功能等。 #’%

(*"《汽车世界》!：系欧美

及亚洲最新汽车资料精选汇集

而成，介绍了国内、外最新汽车

发展动态，使不同层次的观众从

不同角度来欣赏这些世界最新

汽车。光盘集欣赏性、趣味性、知

识性于一体，在你欣赏优美汽车

的同时，可以了解世界汽车发展

潮流，学习汽车知识。 #&%

($"《翰林 汇多 媒体家

庭课堂》：此软件根据教学

大纲的要求，按照从初一到

高三，六个年级十二个学期

的课本制作而成，一张光盘

对应一册书。全套软件涵盖

了中学语文、英语、数学、物

理、化学五门课程的全部教

学内容，共计 6) 张光盘。全套软件包括一千二百多万

字、四千多段录像、动画、三百多小时录音、上万幅图

片、图表。 #.% / 张

(0"《 世 界 百 年 广 告 招

贴汇编》：包括世界百年广告

发展史 ’=LL+ M =<L+ ;；E++
多 幅 世 界 精 品 广 告 招 贴 展

示；具有自动演示功能；可作

为广告设计、欣赏、艺术创作

参考。 #())

% & ’ $ (

为庆祝杂志社创刊五周年，特惠读者 ’6 月 = 日 N E 月

0+ 日 ;，以上游戏类软件 ! 折优惠，其它软件 "# $
折优惠。邮购软件另收 =+ 元邮费，=++ 元以上免收邮费。

,-./% #$$% & $&

345-67895 64:;98< 677+!
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“工作总算有点眉目了”。面临

毕业分配的杜岩终于松了些气，脸

上露出点笑容。今年大学生分配真

是难，机构裁员，企业下岗，用一位

在中国人民大学干学生分配工作

十余年老师的话来说：“这么多学

生到现在 !、" 月份还没着落，我是

头一遭”。

能找到这份在某旅游报做编

辑的工作实在万幸，这其中也得亏

了一张光盘。杜说。

杜是学中文的，写文章不赖。

“可一听要去旅游报参加考试，我

心里就直发虚。中学最头疼的就是

地理课，也不知怎么蒙混过关的。

现在可好，眼看着下星期就要过最

后一关——— 地理基础考试，要想工

作有望，非得硬着头皮啃地理书

了。”

没想，去趟中关村逛图书城，

无意中碰到这么一张光盘——— 《三

维地图册》，竟救了自己一把。

如今多媒体技术的发展，现实

世界得以用三维方式更加真实、惟

妙惟肖地再现。在三维图像中，人

们能够更加直观、深刻地接受各种

信息，加快学习进程。

将《三维地图册》装入计算机，

只要鼠标轻轻一点，世界各国、各

地的地域风貌立刻出现在眼前，借

助“三维飞行”和“缓速镜头”还可

进行高空浏览，穿越美丽的阿尔卑

斯山脉，古印度文明的发源地、神

秘的非洲原始部落⋯⋯犹如身临

其境。

进入主界面，视窗左侧会显示

一个搜寻对话框，在此对话框中写

进你想查找的任意内容的相应主

题，立即会得到回应。比如，查阅联

合国的资料，只需在搜寻对话框中

填入“组织”，在下拉菜单中点取联

合国，有关联合国的全部资料马上

就可获取。用“三维地图册”查找一

个国家容易多了，屏幕上转动的地

球会立即显示它的位置和形状，信

息窗中有准确的坐标显示，还有国

旗、首都、环境等，充满民族特色的

照片更是别有趣味。

搜寻主题可以是城市、国家、

组织，可以是山脉、海洋、湖泊，也

可以是某一事件如原油污染。这种

图文声像并茂的生动形式，使得原

来索然无味的地理学习变得兴趣

盎然。杜岩在不知不觉中补上了不

少已经生疏的地理知识，什么生物

群落，大陆漂移，什么酸雨形成，火

山爆发，什么时区、水圈等等。

另外，光盘中相关的统计数据

也很丰富，包含相当多的分类信

息，如经济、环境、大气、能源、人

口、交通等。比如仅在交通一项，就

可得到各国公共机场状况，汽车总

数，每辆车容纳的人数，汽车执照

等零零总总的资料。

要是想考察一下自己掌握的

情况，可选择轻松有趣的“环球旅

行”游戏。每回答正确一道题，即可

根据答题的迅捷程度获得旅行的

相应里程。每一阶段根据你的表现

放映一段电影短片，或鼓励，或赞

扬，同时，在三维地球上标注你所

通过的道路。

是不是觉得对学习地理知识

及了解我们生存的地球村挺有帮

助的#
反正杜岩最终是幸运地通过

了这一地理常识考试。也许将杜岩

通过考试归功于一张光盘是不切

实的。但至少正如他所说：《三维地

图册》的直观与生动减轻了他临阵

磨刀的痛苦，激起了他学习地理的

兴趣。如果让他硬着头皮生啃那些

枯燥的地理教科书。杜岩说，指不

定自己现在又该骑着那辆破自行

车赶往哪个人才招聘会了。

为了使大家能亲自感受一下

《三维地图册》，我们特地与上海金

仕达多媒体公司联系，答完以下问

题的朋友，也许就能拥有它。 !

+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-.+,-./////////////////////////////////////////////010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101010101 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
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问题一：你对文中提到的《三维地图册》

感兴趣吗# "是 "否 "不好说

问题二：你觉得它应增设什么新的功能#

问题三：有关“电脑神通”栏目你最感兴

趣的话题是什么，请提供线索、素材或

者点题，并在信中做简要说明。

$%
&%
’%
您的年龄： 职业：

文化程度： 电话：

联系地址：
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"杨志宏

$% !"&
早期的 !" 卡只有存储功能，#$ 年代末美

国的摩托罗拉公司开发研制了带有微处理器

的 !" 卡，在存储功能之上又增加了运算功能，

实际上等于在卡片内集成了内存和 "%&，从

那时期，!" 卡又被称为智能卡。

内部集成的存储和运算芯片使得 ’( 卡既

可以储存信息也能够加密信息，防止卡内信息

被复制和篡改，而且存储容量大、寿命更长，作

为医疗病历档案、社会保险档案、电子身份证、

密码门锁的电子钥匙等，在金融、保险、交通、

医疗许多方面得到广泛应用。

凡是需要进行可靠的身份识别、现金交

易、信息处理的场合都可能有 ’( 卡的身影。!
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无人售票是公共交通的大趋

势，但不找零钱又着实给乘客带来

很多麻烦。有时乘客翻遍了衣服口

袋也凑不足零钱，很是为难。在北

京某公共汽车公司收银中心工作

的小袁说，每天结算时，无人售票

汽车的投币箱里经常会出现些让

人哭笑不得的东西，什么面值一元

却只剩一半的残币，游戏钢币，甚

至 有 时 钱 里 还 夹 杂 着 小 石 块

⋯⋯。

这些均影响了无人售票的推

广。怎么办’ 目前全国公共系统有

不少城市已开始采用 !" 卡车票，

乘客只需事先购买 !" 卡车票，在

乘车时将车票在剪票机上停留一

下就可完成计费功能，省去了找零

钱的麻烦，此举既可降低公交公司

的运行成本，又可方便乘客乘车，

实现了真正的无人售票。

!" 卡是 集 成电 路 卡 的简 称 ，

!" 卡的外观和普通的电话磁卡没

有太大的区别，但是在塑料卡片内

封装的是一片集成电路芯片，具有

存储和运算功能。

())* 年，杭州最早在两条公

交线上试用 !" 卡车票；())+ 年，

珠海全市所有公共汽车实行 !" 卡

车票；今年 * 月 ( 日，福建厦门开

始试用感应 !" 卡车票，乘客无须

将车票插入读写器，只须在感应头

前出示即可完成计费，使乘车买票

变得更加方便、快捷。

说到买票，

铁 路旅 客 买 票 难

也将成为历史。目

前，昔日的铁老大面临

着公路、水路、航空等多种交通方

式的竞争。为了克服旅客买票难和

车票浪费的矛盾，目前全国许多大

城市的 火车站 已经 实行了

计算机联网售票，这种联网

售票还只是初级的方式，因

为只解 决了同 一车 站所有

窗口均 可发售 所有 车次车

票的问题。下一步的目标是

全国联网售票，这种系统将

能分析 统计一 年之 中旅客

流量的变化规律，避免铁路

运力的空耗损失，并能够及

时调整运力，比如春运期间

加开列车等。

此外，迄今为止，全国

已有近 ,$$ 个汽车客运站应用了

计算机售票和管理，排长龙买票的

现象在这些站已经基本消除。交通

部公路管理司客运管理处副处长

谢家举说：“采用计算机售票能提

高售票速度达 * - + 倍，同时减少

售票差错率。原来一个窗口只能卖

一个方向的票，现在每个窗口都能

卖各个班次的车票，大大方便了乘

客，并可以做到及时结算，统计各

班次到达各站点人数及该班次的

上座率、实载率等信息。还便于客

运站加强管理，有效地避免售票员

的徇私舞弊现象。下一步，我们将

逐步统一一系统软件，为区域联

网、全国联网做好准备”。

今年春运前，南京客运站已联

通了无锡、杭州、常州、江苏、沪宁

高速路。这条线上出差或旅游的乘

客出发前，即可根据计划安排提前

买好各段客运汽车车票，很方便。

设想一下，也许用不了多久，

我们要准备出门前，就可以事先通

过家中的电脑联网预订计划中的

各种交通工具。然后从家中乘坐预

约的出租车到达车站或机场，凭

借电子货币购买

全 程 通 用 的 电

子车票，可乘坐

从起点到终点

的各种交通工

具，如长途汽车、飞机、轮船、火车

等，只要支付足够的费用。如果因

为转车或延误时间等原因要改变

旅行安排，也不必到各个窗口办理

复杂的签字手费，只需在检票处的

电脑上补交费用即可。支付方式也

可以是在启程前由家中的电脑直

接从帐号上划拨。而且在旅途的全

过程你都可以随时通过掌上电脑、

笔记本电脑、互联网络与家人、同

事、客户保持联系，旅途不再是消

磨时间、浪费生命的代名词。 !

栏目主持 陈迎炜栏目主持 陈迎炜
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《铁甲风暴 "#*!’ +,-./*》正式上市

国 产

游戏《铁甲

风暴》于 !
月 "" 日在

电 子 工 业

出版社、连

邦软件店、

赛乐氏连锁店同时首发，这次首发活动受到了各大媒

体和业界同行的热切关注，首发当天，各软件店均有脱

销现象发生。

此游戏是迄今最佳的国产即时战略游戏之一，无

论从内容、界面操作还是画面等各方面都有十分出色

的表现。在此游戏的碟片中同时可能欣赏到该公司开

发的下一部游戏精彩片段。

该产品英文版在美国的上市时间推迟一个月。

三国游戏卷土重来

《 龙 王 三 国

演 义 #$%& ’(
)*+&’% $% ,-.
/%+0$’%1 20’*3》

正式面市。这是

又一款以三国故

事为题材的战略

游戏，由电子艺

界出版发行。这款游戏仍旧是 4+5. 6% 7+8+%，具体运

行 平 台 从 大 家 熟 悉 的 )92 转 为 :6;)9:2<= 或

:6;)9:2 ;,。在游戏中依旧是具有史实和虚拟两种

模式，在虚拟模式下，如果管理得当，经营有方，无论您

是谁，都有可能一统天下。

《龙剑客!》中文版即将面市

这 是 一 款 >?@9
（法国）制作的 /) 冒险

?AB 游戏。

华纳·华仑洛得，

已 成 为 龙 族 王 子 册 封

的龙剑客。但是，一位

渴 望 享 有 权 利 的 贵 族

质 疑 华 纳 · 华 仑 洛 得

的身份：每一位龙剑客

都 必 须 拥 有 保 护 自 己

的龙，而华纳·华仑洛

得的龙——— 玛拉奇，老早就失踪了。在华纳·华仑洛得

找回玛拉奇的旅途中，及参与神圣比武大会夺回自己

的荣誉的同

时，华纳·

华仑洛得将

冒险逃往遥

远之地，遭

遇最奇特的

生物，并面

对绝望的挑

战。山谷已

经面临着危

险，龙剑客

正需要一位

强而有力的

领导，在这

个围绕着混

乱局势的世

界中带领他们。

《银河飞将!预言》中文版近期面市

自从《银河飞将》系列游戏面市以来，好评如潮，在

每一版《银河飞将》系列产品推出后，都能不断以新的

面孔推出下一版系列产品，每一款系列产品推出后的

反响越来越好。近期，9*$&$% 公司又推出了最新系列的

三部曲中的第一部《银河飞将：预言》（:6;B >94C
4D;)E?：A?9AFE>@）。此款游戏一经推出，就得到

了很好的市场效果，在 ,9A"GG 榜上有名。对于愿意玩

中文版的朋友来说，《银河飞将：预言》的中文版的推出

无疑是一个极大的喜讯。

《原子轰炸超人》重新归来

此款游戏移

植 于 早 期 的 ,H
BD4E，以卡通

爆笑的场面吸引

玩家，同时此款

游戏为玩家提供

了十人对战及连

线 对 战 的 模 式 ，

也提供了十一种宝物及六种陷阱，同时提供的还有八

种地图和一个地图编辑器。而它最吸引人的地方，在

于贯穿游戏全过程的搞笑场面和充满动感的音乐、极

赋感染力的音效，在游戏进行中，游戏者无论是孩子或

是成年人，都会大笑不止。而更能充分满足你的成就

感的就是，你可以象古代的武士那样直冲上去与敌人

较量速度与力量，也可以凭借你的智慧以计谋取胜。

此外，你还需要娴熟的操作和足够的勇气及胆识，方能

在“乱军”之中取敌人“首级”。 !
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图 ) 人手 文 ) 江潮

在几个死党

当中我是个头最

矮，身体最弱的

一个，平时只能

甘居老末，被胖

子他们几个视为

没什么大本事的

人。但有一点他

们 不 得 不 佩 服

我：那就是我在一伙当中“游戏老大”的地位，这是当

年我在一次与他们比赛《魂斗罗》后得到的头衔，虽然

游戏的发展很快，我的游戏进境更快。从硬件上说，从

当年的任天堂红白机、超任到 !"、土星，我一直保持不

断地对机器升级，不被落下；软件就更不用说了：不停

地买新游戏、不停地琢磨。在所有卫冕赛中，我的挑战

者总是以失败告终。我觉得我的“游戏老大”地位受之

无愧。我们几个好朋友中，除了我和大华有游戏机可

以不时练习外，其他人只能在我俩心情好时借机蹭着

玩玩，当然也得是在我们父母不在家的时候（因为当

时我刚上高中，功课比较紧，平时只有在周末和放假

才可以玩）。所以我常和大华大谈《太空战士》、《皇牌

空战》、《山脊赛车》何等好玩，《生化危机》、《古墓丽

影》、《# 之食桌》何等惊险，《铁拳》、《$% 战士》、《格斗

王》又是何等刺激，引得胖子他们几个常围着我们，垂

涎欲滴地听我们吹嘘“最新”游戏的“最新”情况（说是

最新，实际上早就推出了，不过是我刚刚见到罢了）。

前些时候，我发现情况变了，原来围坐在我周围，

被我视为“讨我嫌”的几个家伙现在竟然都跑到了胖

子的身边，对我“最新游戏”的发布不屑一顾，我的地

位岌岌可危了。为了继续捍卫我的地位，不至于落到

“悲惨”的境地，我不得已向胖子低头，想打听出倒底

他利用什么夺去了我的头衔。经过一番吹捧，胖子飘

飘然地透了底，原来是他的家里买了电脑，他用电脑

游戏将我的“臣民”吸引走了。在我的一再央求下，胖

子终于带我参观了他家的电脑和电脑游戏。真是不看

不知道，一看吓一跳。当《&’ &》游戏开始时，我以为自

己在看一部战争电影，在游戏进行中，我象一位将军

一般驰骋疆场，指点江山。而《猴岛小英雄》又如同一

部卡通片一样精彩滑稽。看过了电脑游戏后我简直觉

得自己以前是一只井底之蛙。

从那时以后，我不得不向胖子拱手让出自己“游戏

老大”的头衔，加入到追随者的行列。但我无时无刻不

想着能够拥有自己的电脑，尝试自己的电脑游戏，有朝

一日我将“血洗前耻”，夺回我“游戏老大”的头衔。在

学校开设了电脑课后，为配合我的学习家中终于给我

买了一台电脑，自此我可以在学习之余真正领略电脑

游戏的魅力。正如电脑带给人无穷的能力一样，电脑

游戏带给了我无限发展的空间。在《文明!》中，我可以

创造自己的文明历史，建立属于自己的部落、国家。而

在《福尔摩斯探案集——— 玫瑰纹身》中，我又象一个世

界闻名的大侦探一样破获疑难的案件。电脑游戏使我

幻想成真，不再一味地崇拜电影小说中英雄。当我打

败了《地狱火》中的魔鬼解救了整个世界后，我就是世

界的英雄。当我建立了《帝国时代》中的国家后，我就

是国家的君主。甚至在《死亡之锁》中，我成了嗜血如

命的殖民者⋯⋯太多太多的故事等我去读，太多太多

的未知等着我去探索⋯⋯没有什么比这更令我开心不

已的了。

电脑游戏带给我的不仅是游戏之后的乐趣，它还

给我提供了更好的学习空间。我开始对电脑的各个部

件，包括它的各种软硬件着迷了。通过游戏，我知道了

(# 加速卡有什么样的作用，$))#)) 是怎样带给我

们更加逼真的多媒体效果，(# 动画又是如何实现的，

声卡是如何让计算机能说会道的，*+,-. 安装时会遇

到的一些小问题和它们的解决方法⋯⋯这些都是通过

课本无法学到的。经过这一顿折腾，我不仅又赢回了

我久违的“游戏老大”的头衔，而且也成了一个电脑游

戏小专家。

对于游戏，我总有一种遗憾，这就是很少能够玩到

国产的游戏产品，即使有也很难让我有兴趣从头玩到

尾，所以占领我的硬盘的大多数是洋游戏，还有一部分

是台湾的游戏公司出品的游戏。我们并不是崇洋媚

外，只是国产游戏表现得太不尽人意，使我们在一次次

失望之后不得不投向洋游戏的怀抱。这对于我们这样

一个拥有如此之多电脑爱好者和游戏迷们的国家来说

不啻是一种损失。虽然这样，我们对国产游戏的拳拳

之心还是没有改变的，我们相信我们自己的游戏公司

作出能够和洋游戏相媲美的国货精品，并期待着这一

天的早日到来。让我们这些游戏迷们能够在亲自体验

游戏之后自豪地说出“我们自己的游戏，真棒！” !

%&’(
——— 让我欢喜让我忧
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不知大家是否和我一样，对于未知的世界总有一

种向往，希望能置身其中，探究它的奥秘与新奇。而当

我见到《神秘岛 !》（"#$%&：’() *)+,)- ./ 012.）时，就

立即被它的名字所吸引，因为 "34)5 一词源于中古时

期的英文单词 "34)6 它有“分裂、撕开”的意思，而 012.
则有“神秘”的意思，一个游戏如果能冠以这个名字，那

么游戏当中秘幻世界的奇特就可想而知了。所以，我

带着极大的兴趣开始了神秘岛的探险活动。

《神秘岛 !》所表现的画面与我们平常所玩的游戏

有很大的不同，它仍然继续一代中的画面风格，采用

“幻灯片”加“影片”式的图像，这些画面解析度高，极具

真实感，给玩家营造出一个模拟现实的游戏环境。玩

家可以在游戏中根据自己的需求设置两个画面间的转

换速度（笔者在游戏中为了更好地观赏制作人员的经

典制作，就没有采用游戏中默认的配置 782.)9）。《神秘

岛 !》中最令人称绝的是制作者将静态画面与动态的

影片巧妙地结合在一起，在游戏中你随时都可以看到

潺潺流动的河水，以及微风吹过水面荡漾的水波，这一

切都使你仿佛置身其中，充分感受大自然的美丽。你

还可透过游戏中 :35;35< =//; 画面连接到另一个世界

中，游戏所提供的连接 "34)5 各岛之间的传输系统

>’98?@81A 使玩家乘坐在动态画面中穿梭往返。

说到了《神秘岛 !》的优美画面，就不能不提一下

游戏中同样杰出的高品质的音响效果。对于不同的场

景都有各具特色的主题音乐，表现出该场景的重要性

与独特性，将游戏的气氛烘托得神秘感十足。游戏中

不论是流动的水声，风声，还是各种动物的叫声，都将

现实世界体现的淋漓尽致，有时在你苦于无法解谜时，

一个轻微真实的响声说不定就给了你灵感。

游戏中采用第一人称的手法，将玩家设置为游戏

的主角，深入神秘岛进行探险，完成 B.9,2 托付给“我”

的任务，进入濒临倾覆的 "34)5 世界，找寻他的妻子，

并将他父亲 C)(5 关入 B.9,2 特别写成的陷阱书 :35;D
35< =//;>在游戏中 :35;35< =//; 是一本可以连接不

同世界的传输管道，只能进不能出 A之中。在玩家带着

这个任务开始游戏的同时，B.9,2 还必须继续写书，寻

找阻止 "34)5 世界毁灭的方法。虽然游戏一开始似乎

将任务交代得很明白，但它其中也隐藏着很多的秘密，

吸引玩家一步步进入神秘的世界，将自

己融入其中用心体验，寻找所有可能的

线索，完成任务。整个游戏可以用鼠标进

行控制，玩家可将鼠标点在任何一个自

己认为有用的物品上，也可以随时查看

自己所带的物品情况。你似乎不应该忽

略任何在游戏中所表现出的部分，包括

它的图形、音乐、情节等等，因为这些当

中很可能包含了你在神秘世界中进行历

险各种有用的信息。

在探索 "34)5 世界中，玩家所遇到的最主要的障

碍，同时也是游戏中最有意思的部分就是谜题。玩家

只有通过解决各式各样的谜题来扩大自己的视野，到

达 更 多 的 地 方 。 有 一 些 较 难 的 谜 题 需 要 玩 家 遍 历

"34)5 世界寻找线索，再将各种线索串联起来，才能找

到解谜的方法。这样，玩家就不会因为解不开某个谜

题而滞留在一个场景中。在游戏中玩家会得到一些日

记，这对于解决谜题可是非常有帮助的。有时玩家还

需记录自己的日记，再与别人的结合起来共同进行解

题，所以在整个游戏中提供给玩家参与的部分更多，得

到的机会也更多。《神秘岛 !》具备了一个好的解谜冒

险游戏所应具备的条件，它所设置的谜题并不是为了

难倒游戏者，而是希望藉由揭开这些谜题（有些是需要

揭开某种符号的意义或是某种仪器的操作方式），使玩

家对游戏所营造的虚幻世界有更进一步的了解，开拓

自己的想象空间，更加融入其中。除了谜题之外，整个

游戏的气氛和过程都能引发玩家对游戏内容的发挥，

使的游戏空间超出本身，引申到另外一个故事空间

中。随着《神秘岛》游戏的推出，一本小说《神秘岛：.()
=//; /E FG53 》也由游戏的设计者推出了，可见人们对

于游戏所营造出的世界的好奇与求知欲，还需用小说

进一步填补。

《神秘岛 !》的结局并不只有一种，随着玩家在游

戏中的处理问题的不同顺序，或是由于在游戏中还有

部分难解的谜题还未解决，都会导致不同的结局，其中

既有圆满的结局，玩家解决了重要的问题，解救了

"34)5 世界，也有不令你满意的结局。到底是什么样

的，还需你亲自经历得到答案。

由于笔者对于冒险谜题类游戏的疯狂喜爱，所以

在我眼中，《神秘岛 !》是一个制作精美，令人惊叹不已

的游戏。也许有许多朋友并不喜爱《神秘岛 !》中的那

种“幻灯片”式的画面，觉得它没有即时游戏的互动

性。但在笔者看来，它所具有的深刻内涵和精美的画

面真是《神秘岛 !》高居排行榜不下的原因。孰是孰非，

还 得 由 您 亲 自 经 历 之

后再做评定了。

!
栏目主持 赛音

文文 !) 吴川吴川
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嗨，大家好！时间过得可真快，一个月很快就过去

了。在这一个月里可发生了不少有关国产游戏的事

情：在第七期《快报》中曾给大家介绍过的《铁甲风暴》

由于主创人员希望精益求精而推迟了其原定的上市的

时间，于四月十一号正式发售，想必现在大家已经玩到

了《铁甲风暴》的正式版，不知有什么样的感觉？

作为爱国主义教育的游戏《抗日——— 地雷战》也

已与玩家见面，晓龙就在不同的地方不止一

次地听到熟悉的“鬼子进村”的音乐，一定已

有不少的玩家体验过“大刀向鬼子头上砍

去”的滋味，但不知对游戏本身的满意程

度怎样。这两款游戏都是近期重点推出

的国产游戏，它们在一定程度上代表了

当前国产游戏的发展水平，对于玩惯了

洋游戏的你，对现今的国产游戏是否具

有同样的“温度”呢？

就晓龙个人的意见而言对洋游戏和国

产游戏都应冷静地对待。首先不用多说，大

家都能感受到洋游戏和国产游戏之间的

差距。对于以前的大多数国产游戏，在我们怀着激情

体验之后却得到了“恨铁不成钢”的感觉，使众多玩家

不得不以遗憾的心情放弃游戏，在无奈之余让洋游戏

充斥整个硬盘。但是在看到差距的同时我们也要考虑

到这样一个问题：就象国产电影与国外大片无法抗衡

一样，国产游戏在制作上所能投入的资金和人力与洋

游戏是没法比较的，这就使得这种不可比较性在最终

的游戏产品上同样适用。现在我们的游戏公司正在用

十分有限的人力、

物 力 不 断 地 努 力

缩 小 与 洋 游 戏 之

间的差距，我想在大家玩过最近的国产游戏后都会得

到这样的感觉。希望国产游戏能早日如大家所愿，找

回它在游戏玩家心目中应有的地位。

自从在“娱乐天地”中推出《我的游戏情结》栏

目以来，得到了广大玩家的肯定和支持，在此

晓龙表示感谢。这个栏目是属于所有玩家交流

心得感受的空间，各位可以将你们在游戏中

的感受和体验告诉大家，让所有

玩 家 共 同 分 享 您 的 游 戏 乐

趣。

本期在《游戏评介》栏

目中为大家介绍 《神秘岛

!》。一个优秀的冒险游戏

不 会 随 时 间 的 流 逝 而 被 玩

家遗忘，而《神秘岛!》正是这

样的一款游戏。从吴川朋友的

评介中大家就可领略到它的优秀之处。

其它的内容，我就不再废话了，大家能喜欢，也就

不枉小龙这一番选稿的苦心。

对了，关于投稿的问题，请大家注意。如果用信件

投稿，请按杂志社的通讯地址寄给“娱乐天地”收；

! " #$%& 投稿可发至：’($)*)+,’-%)$. ’/#. ’)

感谢人手工作室为本期娱乐天地提供卡通形象设计

!() "#* $
01 2 将硬盘设置为网络服务器硬盘。设置方法是

打开“控制面板”$“系统”$“系统属性”$“性能”$
“文件系统”$“文件系统属性”$“硬盘”，打开“设置框

中的“这台计算机主要用于”下拉列表，并在三个选项

中，选中“网络服务器”，并将“预读式优化”项的滑动条

拉至“最大”。此时 3%) 45 将本机硬盘看作网络服务器

硬盘，从而提高硬盘读写速度。

06 2使用 789 减少读写硬盘时的 :;< 占用。打开

“控制面板”$“系统”$“系统属性”$“设备管理”，再

单击“驱动器”旁边的加号，选中“磁盘驱动器”，然后单

击“属性”按钮。在随后出现的“硬盘驱动器属性”对话

框中单击“属性”标签，选中“选项”中的“789”项。此

时即打开了硬盘的直接存储器访问，减少读写硬盘时

占用的 :;< 时间，提高 :;< 的工作效率。

=. 对初学者来说，用好 3%) 45 的办法之一就是

删除 :>?@AB. CDC 和 9<E>!F!:. G9E，让 3%) 45
自己管理自己。因为 3%) 45 内建自协调机制，不用系

统配置文件照样可以工作得很好。

,-./0123456
许多“发烧友”对实现 >CH1 的“双启动”情有独

钟。笔者认为，能不用“双启动”，还是尽量不用为好。

其理由如下：

I.“双启动”不利于初学者尽快掌握 3%) 45
因为 7>C 和 3%) 45 是完全不同的两种操作系

统，其操作习惯、界面有很大差异。如果初学者“脚踩

两只船”，就很难学到 3%) 45 的“真经”。而现有的中文

3%) 45 软件数量和性能大大超过了 7>C，初学者绕过

7>C 学习 3%) 45，符合尽快掌握先进技术的原则。

1.“双启动”不利于硬盘上的文件管理

硬盘上同时存在 7>C 的短英文文件名和 3%) 45
的长中文文件名非常别扭，万一误用 7>C 工具对硬盘

进行管理，还可能造成不必要的麻烦。

6.“双启动”不能使用 @9E61 文件系统

@9E61 文件系统是 >CH1 和 3%) 4J 0孟菲斯 2 特

有的。旧版 3%) 45 的 8C " 7>CK. L 及其以下版本无

法读写 @9E61 硬盘，这意味这你使用了“双启动”，就

得忍受每簇高达 IMNG 或 61NG 的硬盘低利用率，这

比 @9E61 的每簇 =NG 大很多。否则，你就得把几 BG
的大硬盘分成许多的小分区，给软件安装和硬盘管理

带来极大的不便。当然，出于实际需要使用“双启动”

另当别论。

!
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问题：两兄弟均分礼物

有一批价值不等的各种礼物要被 )*+, 和 -./ 两

兄弟尽可能的平分，每一种礼物均不能分成两半。其

数学描述为：以 )、- 分别表示 )*+, 和 -./ 各自所得

的礼物的总价值，使 ) 0 - 的绝对值最小。问题要求编

一程序计算最优情况下的 ) 和 - 的值。

算法分析：

&1 若采用穷举法，由组合数学的知识可知，对于

2 个数，从中分别有取 3 个数，& 个数，! 个数⋯2 个

数4 取法分别为 5 ,
3、5 ,

& 、5 ,
! ⋯5 ,

, 种可能4 其和为 ! ,

种可能4 去除对称4 则有 ! , 0 & 种可能。显然此种方法的

时间复杂度是指数级的，故此法不可行。

!1 进一步分析此题：可令 )6 -4 易知将 ) 中的任

何一个数 7 移入 - 中则 ) 0 - 的变化值将为 ! 倍的

7。

"1 由 !4 若设 )4 - 的初始值分别为所有礼物的总

价值 8 及 34 每次将 ) 中 9 : ;) 0 -< = ! 的最大的数

7 转入 - 中4 则新的 ) 0 - 将以 !7 的速度最快地减

少，直到在 ) 中再也找不出这样的数时，) 0 - 将是最

小的可能值，也即最大限度地平分了礼物。

算法描述：令 >&4 >!? ? ? >, 为系列礼物的价值，8
为其总和。>/ 为每次从 ) 中为 - 取的一礼物的数值，

>@ 为每次取值变化后的新 ) 0 - 值，则：

;& <初始值：+ : 84 / : 34 >@ : 8 0 3 : 8
;!<寻优过程：>/ : A+B; C+&4 +!4 ? ? ? +,D 9 : >@ = ! <

即为所有 ) 中小于等于 >@ = ! 的数中最大的一个数。

>@ : >@ 0 !(>/
;"< 若 >/ : 3，即所有 ) 中的值均6 : >@ = !4 无法

找到合适的 >/ 值4 则算法结束E 否则转 ;! <。
例如，礼物的价值为 &，#，$，!，(，8 : !3，

初始时 + : !34 / : 34 >@ : 8 : !3
&1 >/ : A+B（C&，#，$，!，(D 9 : !3 = ! : &3）: (
>@ : >@ 0 !(>/ : !3 0 !(( : $
!1 >/ : A+B; C&4 #4 $4 !D 9 : $ = ! : " < : !
>@ : >@ 0 !(>/ : $ 0 !(! : !
"1 >/ : A+B; C&4 #4 $D 9 : ! = ! : & < : &
>@ : >@ 0 !(>/ : 3
>/ : 34 算法结束。

计算结果：

/ : ( F ! F & : &3
+ : ! F $ F ! : &3
说明：该问题如用穷举法求

解，原则上可以得到问题的真正

最优解，编程也不难 ;限于篇幅这里不再给出相应程序

实例 <但其时间复杂度是随礼物数 , 成指数增长的，实

际上无法真正实际应用 ;除非 , 很小的情况下 <，对这

一类问题，实际解决问题时发展了许多快速近似算法，

自然，这些算法不能保证一定能给出问题的严格最优

解，但能给出很好的近似最优解。上述算法实际上即

是这样一种快速近似算法，要注意在某些情况下该算

法不能找到严格的最佳分配方案。

例如：

$ 个礼品，其价值分别为 %、$、#、#、" 与 ! 的情况，

上述近似算法给出的分配方案为 )*+, 取 $、#、" 与 !；

-./ 取 % 与 #，二者相差 !。实际上可 )*+, 取 %、" 与 !；

-./ 取 $、# 与 # 可绝对均分礼物。

最后4 在必须求取严格最佳分配方案的情况下，可

采取如下算法：首先用上述快速近似算法求取一个近

似最佳分配方案，再用深度搜寻法对分配方案树进行

搜寻，通过比较找到最佳分配方案 ;其中当碰到绝对公

平的方案时则可中止搜寻，直接给出结果，否则通过保

留与比较最后给出结果 <，搜寻中利用近似解作为界，

对无效分支不予搜寻，增加效率。编程可采用递归方

法实现。

以下用上述价值为 %、$、#、#、" 与 ! 的共 $ 个礼品

的例子加以说明，首先将其由小至大排序，然后由价值

最大的为根开始对分配方案树搜寻，如下图所示，搜寻

可 采 用 前 序

法进行，以权

;如图中的上

标所示 < 表示

该 分 支 对 应

分 配 方 案 下

的一方的礼品总价值，显然权大于等于近似法上界时

则该分支及右边分支不可取。

例如假设对如图 % 0 # 分支进行搜寻时，% 0 # 0 !
分支权已为 &’，大于等于上界 ;由近似算法可得，上界

为 &’，下界为 &"<，故该分支以及 % 0 # 0 "、% 0 # 0 # 与

% 0 # 0 $ 各分支都不必再考虑。

当然该问题的搜寻实际对应图中实线，由 % 0 ! 0
" 权为 &# 正好为礼品总价值的一半，即已达到绝对最

佳，故搜寻结束。分配方案为一方为 %、! 与 "，另一方

为 $、# 与 #。限于篇幅，这里不再给出程序实例。

擂主的快速近似算法程序：

用插入法排序，后用二分法查找。

变量说明：>;&4 !33 <为原始数据，程序保

留本数组为以后打印对比方便之用；

G ;&4 !33 < 为 ) 中所有的已排序的数

据，程序运行完后将保留最后 ) 中应有

的数据；

!"#!$% &"%’()*)*"+!

#$%&’ #$$! % $%

地址：;#333&" <重庆市渝中区胜利路 &"! 号

电话：;3!" <$"’3H%H#
IJJKL = = MMM? *N*+O@.PJ? O.A
Q 0 A+N*L *N*+ORKS/*NO? OJ+? OT? O,

&%%H 年第 " 期擂台赛点评

栏目主持 罗光宣
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优 胜 者

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 王帆

擂 主! 陈军 "上海 #
优秀选手! 魏武德 "四川 # 刘 旭 "天 津 # 何翼军 "河 北 #

张 华 "武汉） 许 斌 "安 徽 # 吴奇创 "哈尔滨 #
肖华勇 "西安 # 陆 晔 "上 海 # 肖贤贵 "厦 门 #
韩 彬 "山东 #

))))))))))))))))))))))
)
)
)
)
)
)
)
)

))))))))))))))))))))))
)
)
)
)
)
)
)
)
*

**

*

$ 为 % 中所有的数据之和；

&$ 为每一次的最大可能的变化数据，将加到 %
中；

’ 为所有的数据和；

&’ 为每一次的数据 ( ) % 的值；

* 为所有的数据个数，+ 为所有 ( 中的数据个数。

,-. &"/00 #1 2 "/00 #1 *1 +1 $1 ’1 &’1 &$ (3 -456768
9:3 ! ;<64 =>*?@AB ACA= D;8 -4<E5 (3 FG
-4<E5 FG1 *
D;8 > H G 5; *
-D 6;D"G # 5I64 7;5; 2JJG
-4<E5 FG1 & "> #
-D "& "> # K H 0 # ;8 "& "> # L /00 # 5I64 7;5; 2JJG
46M5 >
9:;36 FG
$ H 0! ’ H 0
D;8 > H G 5; *! 2 "> # H 0! ’ H ’ N &"> #! 46M5 >
7;3E% ’OJA
7;3E% &2PQ
<8-45 $1 ’ ) $
;<64 =O@A?@AB ACA= D;8 ;E5<E5 (3 FG
<8-45 FG1 $1 ’ ) $
9:;36 FG! 7;5; 2*&R

2JJG!
9:3 ! <8-45 =5S2 >*?@A R>Q2 >’ *OA TOJJ2TAU <Q2P’2 V2J>RW
>A $2ROJ2 J@**>*X AS>’ ?JOXJP+U =

2*&R! 64,

’OJA!
D;8 > H G 5; *
D;8 Y H G 5; >
-D & "> # K 2 "Y # 5I64
D;8 Z H > 5; Y N G 356< ) G! 2 "Z # H 2 "Z ) G #!

46M5 Z
2 "Y # H & "> #
6M-5 D;8
6:36-D 2 "Y # H 0 5I64
2 "Y # H & "> #
64, -D
46M5 Y
46M5 >
865E84

&2PQ!
+ H *! &’ H ’
,; [I-:6 &’ L 0
7;3E% R>*&&$
-D &$ H 0 5I64 6M-5 ,;
$ H $ N &$! &’ H &’ ) / ( &$
:;;<
865E84

R>*&&$!
> H G! Y H +! Z H "> N Y # \ /
,;
-D "/ ( 2 "Z # K H &’ # (4, "/ ( 2 "Z N G# L &’ # 5I64

]>’ Y@’A ^2 *22&1 X2A >A
&$ H 2 "Z #! 6M-5 ,;
6:36-D / + 2 "Z N G# K H &’ 5I64
> H Z! Z H "> N Y # \ /
-D Z H > 5I64 Z H Z N G! &$ H 2 "Z #! 6M-5 ,; ]PQ_

J2P&W AS2 QP’A "QPJX2’A # &PAP1 X2A >A
6:36
Y H Z! Z H "> N Y # \ /
-D Z H Y 5I64 &$ H 0! 6M-5 ,; ]PQJ2P&W

AS2 R>J’A "QO^2’A # &PAP1 *O *22& &PAP
64, -D
:;;<
-D &$ L 0 5I64
D;8 Y H Z 5; + ) G! 2 "Y # H 2 "Y N G #! 46M5 Y ]J2_

+OV2 AS2 &PAP RJO+ PJJPW "OR (#
2 "+# H 0! + H + ) G
64, -D
865E84

+,-./0123456789:;<=>?
56@.A7BCDEFGHIJKLMJNOPQR
STUO#$VWO$QXTYZ![\] %&^A=

_‘a-b ’((cZ56>?defghijk
a56>?le=

G‘‘a 年第 ‘ 期擂台赛题目
考虑由 G 到 4（4 K H ‘）按递增顺序排成的序列 G

/ b c dB B B 4，在他们之间加入加号、减号和空格，分别

使它们作加法、减法和将数字合并。然后求出结果，看

看你是否得到零。

写出一个程序找出所有长度为 4 的结果为零的

序列。

例如 4 H c 时，G/ ) b ) c ) d 是一个结果为零的序

列。

)+,mn/oDEFG[pqrstp‘uODvwx[y
z{|oD}~!"O#$%[!&’()*+;< *

参赛要求：

) " * 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄来的程序。

) ’ * 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

) + *非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

) , *本次擂台赛评奖日期为："--! 年 . 月 +( 日。

) / * 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 + 号 )北院写字楼 *
《电脑爱好者》) "((!0+ * 编辑部 )擂台赛 -! 1 - 期 *收。

!"#!$% &"%’()*)*"+!

!"#$%&’( )*+ "--! 2 -2
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!"#$%"&$’% ()$*+!

#$%&’ #$$! % $%

一、背景与历史

#+$& 年 在 美 国

,-./0 (1 * 大学举办

了首次区域竞赛，从而

拉开了 ()* 国际大学

生 程 序 设 计 竞 赛 的 序

幕。#+$$ 年，该项竞赛

被 分 为 两 个 级 别 ———

区域赛和总决赛。在亚

洲、美国、欧洲、太平洋

地 区 均 设 有 区 域 赛

点。#++% 年至 #++2 年，

来 自 世 界 各 地 的 一 千

多 支 代 表 队 参 加 了

()* 区域竞赛。()*
大 学 生 程 序 设 计 竞 赛

由 ()*3 美 国 计 算 机

协会 4 举办，旨在向全

世 界 的 大 学 生 提 供 一

个 展 示 和 锻 炼 其 解 决

问 题 和 运 用 计 算 机 能

力的机会。现已成为全

世 界 范 围 内 历 史 最 悠

久、规模最大的大学生程序设计竞赛。

二、竞赛组织

竞赛在由各高等院校派出的 5 人一组的上场比赛

队伍间进行各队 3各队的实际队员人数包括替补队员

在内可超过 5 名 4，分两个级别。参赛队应首先参加每

年 + 月至 ## 月在世界各地举行的“区域竞赛”。各区域

竞赛得分最高的队伍自动进入第二年 5 月在美国举行

的决赛，其它的高分队伍也有可能被邀请参加决赛。

每 个学校有 一名教 师主管 队伍，称 为 “领 队”

36/789:; (<=>0?@ 4，他负责选手的资格认定并指定或自

己担任该队的教练 3)?/7A 4。每支队伍最多由 5 名选手

3)?B:-0:/B: 4组成。每个选手必须是正在主管学校攻读

学位并已读完至少一半时间的学生。每支队伍最多允

许有一名选手具有学士学位。已经参加两次决赛的选

手不得再参加区域竞赛。

三、竞赛形成与评分办法

竞赛大约进行 % 个月，一般有 $—C 道试题，由同

队的三名选手使用同一台计算机协作完成。当解决了

一道试题之后，将其提交给评委，由评委判断其是否正

确。若提交的程序运行不正确，则该程序将被退回给

参赛队，参赛队可以进行修改后再一次提交该问题。

程序运行不正确指出现以下四种情况之一：

#D 运行出错 3@8B E :>F- -@@?@ 4
"D 运行超时 3:>F- E 9>F>: -.7--<-< 4 4
5D 运行结果错误 3G@?BH /B0G-@ 4
!D 运行结果输出格式错误 3I@-00-B:/:>?B -@@?@ 4
竞赛结束后，参赛各队以解出问题的多少进行排

名，若解出问题数相同，按照总用时的长短排名。总用

时为每个解决了的问题所用时间之和。一个解决了的

问题所用的时间是竞赛开始到提交被接受的时间加上

该问题每次退回运行的 "& 分钟罚时。没有解决的问题

不记时。

美国英语为竞赛的工作语言。竞赛的所有书面材

料 3包括试题 4 将用美国英语写出，区域竞赛中可以使

用其它语言。

竞赛的程序设计语言包括 J(K)(L、) 及 ) M M ，

也可以使用其它语言。具体的操作系统及语言版本各

年有所不同。

四、竞赛奖励情况

总决赛前十名的队员将得到高额奖学金：第一名

奖金为 #"&&& 美元，第二名奖金为 2&&& 美元，第三名

奖金为 5&&& 美元，第四名至第十名各得到 #%&& 美

元。除此之外，还将承认北美冠军、欧洲冠军、南太平

洋及亚洲冠军。

五、竞赛获奖情况简要介绍

参加该项比赛的都是一些著名的大学，竞争比较

激烈。其中历届获得冠军的队大多是一些世界著名的

学府如密歇根大学、麻省理工学院、伯克利大学、斯坦

福大学与哈佛大学等等。

亚洲赛区今年有四个预赛点——— 台湾、上海、东京

和达卡 3孟加拉 4，#++C 年 5 月代表亚洲参加 ()* 总

决赛 3在美国亚特兰大举行 4的队有：

#D 清华大学 "D 上海交通大学

5D 上海大学 !D 台湾大学

%D 台湾师范大学 2D 南洋理工大学

$D 日本早稻田大学 CD N>B80 大学 3印尼 4

+D 孟加拉理工大学

比赛结果，清华大学夺得亚洲冠军，世界第七名，

成为国内首支进入前十名的代表队。 !
栏目主持 罗光宣
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评 刊 信 息
第 ! 期最佳文章得票前 " 名是张衡的“#$%& 不

再神秘”、陈国军的“迷域寻踪——— 分区表、文件分配表

探秘”，上述两位作者将各得奖金 "’’ 元。请作者近期

注意查收奖金和获奖证书。

所有 ( 月 ) 日前寄来评刊信的读者都将获得我社

精美纪念封。下列 ** 位读者为 +, -’! .最热心评刊员：

云南 王 刚 河北 陈 涛 北京 杨 乐

吉林 李 昂 湖北 詹 羽中 山西 樊建文

海南 吴乾龙 辽宁 吴文武 谭振兴转谭纯慧

山东 和希亮转和煦 黑龙江 六维波

最有价值建议奖：江西 胡水龙

以上 *" 位读者近期将收到证书和《用多媒体学办公自

动化》光盘。

本期奖品由上海鹏达计算机系统开发有限公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助评刊

活动，为评刊提供奖品#
欢迎更多的读者参加评刊 $ 评刊内容为当期刊物中的 %

!标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多投文章%最

佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目!版式编排情况

"建议#$%其它。请于一个月内寄至“编辑部 / 评刊 0 期”。

评刊内容请按上述 && 款顺序评述。

!"#$%&’( )*+ &’’! ( ’(

·读续热线·

一 稿 多 投 !
最近地处海口的读者可能有一肚子的怨气，怎么

刚刚在《电脑爱好者》第 ! 期上看到的文章又在当地的

《海口晚报》上见到了1
经与读者寄给我们的样报核对，我刊第 ! 期有 !

篇文章被《海口晚报》“转载”2
这些被“转载”的文章是：“关键在应用”、“3%45

启动开关”、“电脑服务真的到位了吗1”之中的“销售与

服务两分开”、“怎样选购中小学 #67 软件”、“磁盘加

密种种”。该报在“转载”这些文章之前既没有得到我刊

和作者的授权，也没有通知我刊和作者，甚至也没有在

报上标明“转载”自何处。为维护本刊和上述文章作者

的权益，维护我刊和作者的名誉，我刊正在与《海口晚

报》交涉中。这里再次声明，本刊图文版权所有，未经同

意不得转载。欢迎广大读者检举对我刊的盗版行为，对

检举属实者将给予一定的物质奖励。

一 稿 多 投 "
*++, 年 第 ! 期 中 的 “‘ 情 感 小 屋 ’ 中 的 一 朵

4%&8”、“目录被判无效怎么办”、“光盘表面划伤简单

修复”三文属一稿多投文章。对三文作者陆群、王伟、官

明亮，我刊将三年内禁用其稿，也请三文作者三年内勿

赐稿。

#$%&’# ()*+,!

全 称 )*+#$%&’,-./
帐 号 ,-.-/-010 2 .3
汇入地点 )*0 汇入行名称 "123415 .-5 4.5

收
款
单
位

重 要 启 事 "
外埠经银行往我社汇款，请按下列新信息汇入：

栏目主持 田世峰栏目主持 田世峰
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&本刊编辑部

第 ! 期刊出了本年度的读者调查问卷，得到了广

大读者的积极响应，答卷如雪片一般飞来。截止 " 月

#$ 日共回收读者寄来的答卷一万三千份，截止期后也

仍有调查表源源不断地寄来。不少读者还在来信中提

出了许多中肯的意见和建议，在此，我们全体工作人

员谨对大家的热情参与及对本刊的关心和帮助表示

衷心的感谢%
这次回收的调查问卷，经认真核查，绝大部分为

有效答卷，我们采取了随机抽样方法，对这些答卷进

行了认真的统计和分析。

一、读者背景

读者平均年龄为 && 岁，各年龄段构成如下：

年龄’#$ 岁 占 &!’ "()
#$ *年龄’(+ 占 !!, ++)
年龄- (+ 占 .’ /.)
性别，男性占 0"’ ") ，女性占 /’ !) 。

家庭人均月收入为 $!! 元，与 #00. 年的 !$/ 元相

比，有较大提高。

学历分布，大专及大专以上占 /&’ $!) ，高中及中

专占 (0’ .&) ，初中及以下占 !’ $!) ，与 #00. 年的

/+’ $!) 、(0’ $/) 、$’ (#) 相比，读者学历呈上升趋

势。

应用电脑水平，会用一些软件的占 /0’ /#) ，会一

些计算机语言的占 ((’ $!) ，可以搞系统开发的占

"’ .!) ，一点不懂的仅占 +’ +0#) 。

综合来看，本刊仍以年轻的男性读者为主体，且

学历在高中、中专及以上，电脑应用水平为中等程度。

女性读者比例很低，反映出虽然近年来电脑以极快的

速度走向大众，但由于电脑普及的历史仅有几年，电

脑还远远没有成为公众的日常生产生活的必需品，对

厂家来说尚待挖掘的市场容量依然极大，对《电脑爱

好者》这种普及电脑知识和应用技术的媒体来说仍然

任重而道远。

二、机器配置和使用

家中电脑装备，读者中有 .&’ /() 的人家中有电

脑，其中 ./’ "") 为自装机，&"’ /!) 为品牌机。

用机情况1 ($’ .!) 的人单位、家中都用，只在家

中用的占 (+’ /() ，只在单位用的占 &.’ &0) 。

用机频度1 读者平均每天用机 (’ (0 小时。/ 小时

及以上的占 &(’ ($) ，( 到 / 小时占 &$’ !&) ，# 小时到

( 小时占 (.’ &() ，不足 # 小时的占 #+’ ..) 。与 #00/
年相比，每天用机时间显著增加。

综上三点可见，电脑的普及率及利用率有了显著

的提高，广大电脑使用者比以往更加需要能有切实帮

助的书刊资料。

配置的外设1 没有的占 "0’ &.) ；有外设的，最多

为 打 印 机 2占 "&’ ##) 3， 其 次 为 调 制 解 调 器 2占

#$’ $!) 3。
多媒体配置1 没有的占 #"’ (#) ，有 45 6 789 的

占 $"’ &!) ， 有 声 卡 的 占 $+’ .!) ， 有 解 压 卡 的 占

((’ &() 。

所用汉字系统，:458; 占 .&’ ++) ，中文之星占

&#’ ($) ，7<=>?<@ 占 #!, (#) 。

所 用 软 件 平 台 1 按 被 选 率 排 列 依 次 为 ?AB0/
2.$’ "$) 3、58;2//’ "&) 3、?AB(, C2&0’ "#) 3，与

#00! 年 相 比 有 所 变 化 ——— #00! 年 为 58;2/&) 3、
?AB(’ C2(.) 3、?AB0/2$) 3，这表示已有大批读者

转向 ?AB0/，我们在编辑出版工作中必须注意到这一

点。

购机目的1 主要为自己学习 2占 /&’ &) 3、休闲娱

乐 2占 (+’ (# 3，其次为回家办公 2.’ !/) 3、子女教育

2"’ .$) 3、创收 2/’ +.) 3，与 #00! 年相比只有些微变

化，游戏娱乐比重略有下降 2#’ !0 个百分点 3，创收比

重上升 (’ +. 个百分点。

游戏娱乐，/!’ &") 的人偶尔玩，(.’ $) 的人常玩，

不玩的占 /’ $!) 。

以上两项表明，读者购买电脑的主要目的是在提

高素质，加强自身竞争力方面；休闲娱乐虽处于次要地

位，但偶尔玩游戏和常玩游戏的读者也占绝大多数，可

见电脑的娱乐功能不可轻视。我刊将在帮助读者学用

电脑、全面提高读者生活质量方面做出努力。

联网，尚有 .$’ (() 的读者未联网，$’ $&) 的人联

入行业地区网，0’ !) 的人联入因特网。上网以获取信

息为主 2占 ."’ #&) 3，其次为发 D 6 EF<G 2占 (!’ ".) 3，
尽管上网者不多，但从读者建议中，可看出大家对网络

方面的求知欲很强，我们会在这方面作出努力，以飨读

者。

软件使用，最常用的软件为字处理 2/"’ $!) 3，数
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据库 !"#$ #%& ’，游戏软件 !"($ %)& ’；最感兴趣的软件

则为游戏软件 !*%$ +,& ’，音乐绘画软件 !*"$ *(& ’，教

学软件 !,-$ +.& ’。

三、读者采购意向

一年内，"*& 的读者打算购买整机，其中 /01 档

次多为 0!!.-$ (& ’，其次为多能奔腾 !",& ’，再次为

0234567 !+,& ’；愿意购买二手机的仅占 +($ "#& ，档

次主要为 .(#，也有少数选择 *(#8 而选择 "(#、,(# 的

几乎没有；计划组装电脑的占 ..$ ++& ，其 /01 档次

主要为 0! !.%$ -#& ’、0234567!+#$ #,& ’、多能奔腾

!+#$ "*& ’。
读者心目中的计算机公司排名 !按被选率排序 ’，

国内依次为联想 !)%$ -%& ’、长城 !%-$ ."& ’、方正

!"%$ ,*& ’、同创 !,#$ #)& ’、海信 !+#$ (#& ’；国外依次

为 9:;!(#$ #"& ’、康柏 !.($ ))& ’、惠普 !,.$ ++& ’、
9342< !+)$ -,& ’、=>?!+#$ ,& ’。

在选购产品过程中，有 #($ %#& 的读者参考过本

刊“市场一览”之风向标，有 ,)$ %(& 的读者参考过“市

场一览”之其它文章，有 ,%$ -+& 的读者参考过本刊广

告8 有 ,"$ "-& 的读者参考过本刊“电脑界”专栏@ 有

(,$ ."& 的读者在采购电脑配件或软件过程中，为别人

做过参谋。这一结果与业界所称“《电脑爱好者》杂志

是影响用户的舆论领袖，《电脑爱好者》的读者又是用

户群中的采购参谋和准技术服务人员”的论断是非常

吻合的。

四、学习情况

所受电脑培训情况，自学的占 %-$ +*& ，在校学习

的占 *)& ，向同事学习的占 +#$ .%& ，参加过学习班的

占 +*$ *"& 。可见，大多数读者靠自学，他们构成了《电

脑爱好者》的主要读者。

学电脑遇到的困难，主要为"英语水平不够；#没

有可以请教或交流的对象；$上机时间不足；%计算机

语言、编程方面的障碍。此外，还有人提到缺少资金购

买计算机软件、书籍，缺乏基础知识，软硬件故障维修

及缺少相关书籍资料等困难。作为全国最大的电脑类

期刊，我们有责任有义务在这方面为大家提供切实的

帮助，为大家排忧解难。

五、对本刊的评价

读者获取本刊的渠道是，自费订阅的占读者总数

的 *"$ ""& ，自费零购的占 .,$ -+& ，公费订阅的占

*$ -,& ，其它占 -$ .%& 。

从以上数据中可以看出，自费订阅和零购本刊的

读者占总数的 ).$ "*& 。本刊以自掏腰包的个人用户

为主，读者主动购买的欲望较强。而公费订阅的比例

仍然较小，提高集体和集团的订阅量仍将是本刊发行

业务上的努力方向。

读者最初知道本刊的信息来源，听朋友介绍获知

本刊的占读者总数的 *-$ ",& ，从广告宣传媒体中获

知的占 +%$ *%& ，单位或学校推荐的占 .$ #(& ，通过其

他途径获得的占 "#$ .*& 。

由此可以看出，大部分读者是听朋友介绍而获悉

本刊的，说明本刊确实深得广大读者的青睐，读者就是

我们的“口碑”，广大读者成了《电脑爱好者》的义务宣

传员。从广告宣传中获知本刊的比例并不高，仅占

+%$ *%& ，说明我们自己对本刊的广告宣传力度不够，

今后应加强这方面的工作，使《电脑爱好者》声名远扬，

成为更多的电脑爱好者的朋友。

关于已阅读本刊的时间，老读者 !+))( 年以前就

阅读本刊 ’占 (*$ .,& ，新读者占 +.$ *(& 。这 +.$ *(&
的新读者的“加盟”，壮大了《电脑爱好者》读者的队伍，

使我们感到欣慰，也给了我们新的动力。

本刊的平均传阅量是 . 人，依此推算，本刊的实际

读者群超过 +#- 万人。

关于每期杂志到达读者手中的时间，月初版有

%%$ #(& 在当月 +, 日以前到手，月中版有 #%$ +#& 在

,- 号以前到手。说明本刊的大部分都能按时到达读者

手中，但由于种种原因，总有少部分读者不能及时拿到

本刊。我们十分理解广大读者期期“望穿秋水”般的心

情，我们将加强发行方面的工作，以不负读者。

对于本刊售价的评价，认为较低的占读者总数的

+$ *"& ，认为合适的占读者总数的 %($ -.& ，认为较贵

的占读者总数的 ,-$ .,& ，这说明我刊的“平民”路线

得到了大家的充分肯定，我们将坚持为最广大的“平

民”服务的宗旨不变。

对各计算机公司的历史沿革、战略策略、人事变

动，有 #($ %-& 的读者感兴趣。说明大多数读者对各大

计算机公司的“发迹史”及“内幕”还是挺关注的。我们

将在今后作适当介绍。

大部分读者在来信中也对我社合订本与配套光盘

作出了肯定，为我们提出了改进的建议。

在这次调查中，广大读者为我们提出了不少宝贵

的意见和建议。其中不乏“锦囊妙计”，使我们豁然开

朗，受益匪浅；也不乏言辞犀利的批评，使我们看到了

自身的疏漏与不足。有许多读者附着热情洋溢的来

信，与我们交流学习的体会，为我们办刊出谋划策，对

我们的工作给予表扬和鼓励。广大读者已经把我们当

成知心朋友，信任、支持我们，这令我们着实感动。

总之，通过这次调查，我们既摸清了本刊读者的基

本情况，读者的需求和口味，及对本刊的看法和评价，

更清楚了我们的不足，“知不足，然后知进步”，这为我

们今后的工作提供了重要参考。

我们相信，在未来的日子里有广大读者的支持与

厚爱，我们定会“百尺竿头，更进一步”，与大家共同迎

接信息时代新纪元的到来A (



! " #
!"#$%&’ ()’(*&!

·!"· !"#$% !##$ % !"

编者按：!""#$%&’()*+,-./012345’(678(9:
;<=>?@A0BCDEFGH&IJ78KL0’(M72NOPQR7S
TUVW=XY5Z[\]0^_‘(9ab&’(cdeT20fghi7j
k5 $%&’(%’&lmfgnopp’( !""#$T78(9qr0st6uvUw
xyz{|}~!E!""#$ )"&’(c#$%&&u%5IJvM’=(94(
)*+,-.)/(94(a00z*+%,-./ 4(1A23!&4235T68n
0(94(a0_789:K’(;<04(QR=>?@A0BCDE&Y
8n(94()/4(a0F-\]qrGHEIJ&KL230MNnoyO
JPQ_R780(9;STB0(UGHVP

! " # $! " # $
!!WXYZ [\WXYZ [\

"微软中国总经理吴士宏女士：

!""#&’(&)*+,-./01234
0156789:;<=0>-?@ABCDEF
GHIJK*+%,-./>-LMNOPCQRKST
UVWXYZ[WU\>]P0^_C‘aHbc
d>-efgDEhijk0lmCn>-%
opqrstXYCouvrwxDEyzC{
|>-%}to~0!"#$8

!%& "#’ $

市场潜力巨大

据美国《2-345&’(6’7’8&》杂志

统计，目前全球软件业仅 *+%,-./
的开发人员就超过 )99 万，并产生

超过 !999 亿美元的年产值。而具

体到国内的软件产业，据最新的

《中国计算机用户》杂志 !""# 年 :
月报道，中国现有 !; 万软件从业

人员，其中 <9= 为软件工程师。

!""< 年软件销售额达到 !01 亿元

人民币，年增长率超过 :<= 。其中

国产软件占有率为 :9= 。与全球

软件业相比，中国的软件业可谓是

微乎其微。但中国软件产业的迅速

成长、潜力巨大的市场空间也为一

大批软件开发商、开发人员的发展

提供了机遇。对于当今的计算机软

硬件市场来说，选择“主流”已经成

为开发商的“共识”。毋庸置疑，选

择主流平台进行开发意味着更多

的市场机会，中国的软件开发者面

临着同样的选择。作为日益创新的

个人操作系统平台，:0 位的 *+%>
,-./ 桌面操作系统在全球的装载

数 量 已 超 过 ! 亿 ；*+%,-./ ?@
*-(A/&B&+-% 和 *+%,-./ ?@ 6’(C’(
更是 !""< 年增长最迅速的 D2 平

台和服务器环境，仅过去的一年中

装机数量就分别达到 <9: 万和 !:9
万，比 !""1 年分别增长 09#= 和

#9= 。如此广泛的用户基础，奠定

了 *+%,-./ 应用的市场前景，提供

了充分的开发空间。对此，微软技

术协作部经理寥恒毅先生有一段

形象的比喻：如果把软件市场比喻

为房地产开发的话，微软更多的是

在扮演一个土地供应商的角色，他

在为房地产开发商提供“土地”这

一最基本的资源，而房地产开发商

需要做的则是在此基础上建造出

更具升值潜力的“房子”。毫无疑

问，要抓住机遇并在激烈的市场竞

争中立足，中国的软件开发人员迫

切需要不同形式的支持与扶助 E当
然也需要微软的帮助 F。而微软要

想把中国的“房地产”市场做大，也

必须吸引众多的“房地产”开发

商。

微软在行动
多年来，微软努力为独立软件

开发商及软件开发人员提供优良

的技术支持与服务，使开发人员可

以运用几乎所有的开发语言和工

具，开发基于 *+%,-./ 的应用。微

软此次推出的“*+%,-./ 开发协作

计划”是微软公司在中国贯彻“为

应用开发提供最佳支持”许诺的具

体举措。该计划采用会员制形式，

会员资格有效期一般为一年，到期

可续约。根据不同的对象，会员分

为基本会员、资深会员、重点会

员。微软将在技术、市场、信息等方

面对会员提供不同层次的支持。实

际上微软公司有一个针对全球开

发 人 员 的 支 持 体 系 ， G6H?
EG+8(-/-I& H’C’7-4’( ?’&.-(AF 则

是其中重要的组成部分 E详见表

!F。实践证明，G6H? 是使用微软

技术和工具的软件开发人员的得

力伙伴。它向开发人员提供了一整

套的开发工具、系统、技术和信息，

拥有这一资源将有益于面对任何

挑战。

优 惠 订 购 G6H? 将 成 为

“*+%,-./ 开发协作计划”提供的

核心服务。此外，会员有机会参加

微软中文产品 J’&B 测试、免费参

加 微 软 开 发 者 日 EH’C’7-4’(
HBK/ F、技术教育 E@’8LM,F、专业开

发人员大会 EDH2F 等大型技术活

动，参加有关技术讲座和产品培

训。会员还将定期获得微软最新中

文技术资料。对商业性独立软件开

发商、系统集成商和微软增值代理

商等会员，微软将努力使其在市场

方面受益。如指导会员产品参加

“H’/+N%’, I-( *+%,-./ "# O
*+%,-./ ?@”测试，这一由第三方

执行的认证，便是产品 !99= 兼容

*+%,-./ "# 和 *+%,-./ ?@ 的标

志，它将成为该产品
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自 !"#$ 年爱普生 %&’()*+ 商标正式注册至今不

过短短的二十余年，爱普生公司已经成长为国际知名

的大型企业集团，在液晶产品、信息产品、电子器件等

领域步入世界先进行列。爱普生公司走向成功的秘诀

是什么, 今后爱普生还有什么打算, 在爱普生 %中国 +
有限公司即将诞生之即，记者走访了爱普生公司，试

图揭开爱普生快速成长之谜。

! "
“成为令人信赖的优良企业，是爱普生的最大心

愿。”在这一理念之下，爱普生公司取缔役社长安川英

昭先生为此提出了一系列标准：

()*+,-.C/0123456+70^
_C89:>-W,;<=>+,>?0-.8
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560F#<XG8
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正是这些理念和标准，带

动 &’()* 公司走向今天的辉

煌。早在 &’()* 成立之初，他

们就确立了以时间和信息为核

心，不断地赋予生活新的内涵

的目标。应该说孕育 &’()* 的

是生活中不可缺少的记录时间

的手表。为了制造手表，满足人

们及社会的需求，爱普生积极

运用了超细精密加工技术及电

子技术，开发出许许多多体现

各个时代风格的产品。

如果说手表是爱普生创业时的主力产品，那么，是

打印机把爱普生带入了世界一流企业的行列。自世界

上第一台小型打印机 &’ - !.! 诞生以来，爱普生在世

界打印机市场创造了无数的世界之最。在针式打印机

流行的时代，&’()* 的针式打印机牢牢占据了针打老

大的地位，以至于爱普生针式打印机的名气甚至影响

到人们对其喷墨打印机的认识。事实上，爱普生凭借

其在超细精密加工技术和电子技术方面的优势，研制

成功的用于喷墨打印机的多层压电技术，可以产生令

人惊叹的高质量画面，在世界顶尖打印机厂商中独树

一帜，很早便成为喷墨打印机市场占有率最高的厂商

之一，爱普生公司也由此跨入世界一流公司之列。

爱普生在中国开展业务始于 !"/$ 年，最

初在深圳特区设立了制造公司爱普生技术

%深圳 + 有限公司，同年在北京设立了代表机

构。到 !""# 年为止，爱普生在中国 %含香港 +
共 设 立 了 !$ 个 分 支 机 构 ， 员 工 人 数 达

!0... 人以上。北京爱普生电子有限公司市场部负责

人向我们介绍说，爱普生现已着手将先进的彩色喷墨

打印机在中国进行合资生产，使爱普生与中国的合作

迈向更深、更广的领域。特别是今年 # 月爱普生 %中国 +
有限公司成立之后，爱普生将在中国展开面向亚洲乃

至全世界的业务活动，使中国成为爱普生在生产、流通

领域的国际基地之一。

# $
谈起爱普生，不能不谈谈爱普生的产品策略和市

场策略。应该说爱普生的成功与它成熟有效的产品研

发和市场推广手段是分不开的。在市场策略中，爱普

生最注重的是一种务实的态度，具体说就是根据不同

的用户需求，提供满足大多数用户要求的产品。目前，

在中国市场，爱普生推出的最具代表性的打印机产品

包括：

123.x40 !"#"$ %&&&5< ’(61C|7
89v:C;<=>4 )**& +,(&-./8

12-.x4 0#?=@9EAx4 10 !"#"$
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数码照相机
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可见，爱普生推出的产品，从设计上就更多的考虑

到不同用户的需求，使用户用起来更加得心应手。

在价格上，爱普生非常注意用户的接受能力。爱普

生从不为了压低价格采取降低产品性能的手段去打价

格战，而是根据用户的接受能力，适时地推出性能更先

进，价格更合理的产品与对手竞争。爱普生公司有关负

责人表示，在面向个人和小型办公环境的产品系列中，

爱普生的目标是：在价格上要在用户可接受的范围内，

达到同类产品的最低水平，同时，在性能上则一定要在

同档次产品中领先。

在宣传上，爱普生非常

注意大众化产品的宣传。他

们推出的几次大型宣传、促

销活动，几乎都是围绕着占

市场销量三分之二以上的面

向家庭和小型办公用户的产

品，效果斐然。爱普生近年来

在彩色喷墨打印机市场迅速

崛起，市场占有率逐年提高，与他们在宣传上的这种务

实的风格显然有其内在的联系。

这种务实的产品策略在爱普生对其全线产品的市

场推广上体现得更加明显。事实上，目前爱普生在信息

产品方面已经成为产品线非常丰富的厂商，从输入端

的数码相机、扫描仪，到 ’( 机，到输出端的针式、彩

喷、激光打印机和投影仪几乎面面俱到。但爱普生并没

有为了表明对中国市场的重视，不切实际地在中国与

世界同步推出某些昂贵的高档产品，而是根据中国市

场的实际，专门设计一些适合于中国市场的产品，同时

尽快做到产品的本土化生产。这样，虽然少了一些宣传

上的噱头，但市场终归是由用户主导的，他们承认的是

适合于自身应用的产品，而不是不切实际的宣传。爱普

生最早在中国市场推出的 !)&&* 打印机，至今销量已

突破 !&& 万台，就是市场对这种务实策略的回应。

% &
谈企业、谈产品，不谈服务就好象一则故事说了开

头没有结尾一样。不过在大炒特炒服务概念的今天，爱

普生在服务方面倒的确是做得多，说得少。

除了在北京、上海、广州的服务咨询热线和遍布全

国的 +, 家维修中心 -到 "&&& 年将发展到 !&& 家 .等基

本的服务内容以外，爱普生在服务上有着其独到的特

色，这首先体现在他们不遗余力地降低用户的使用成

本。使用过打印机的人都知道，打印机的购置成本实际

上在总支出中所占比例很小，打印机耗材的支出才是

花钱的大头。其中，尤以打印机墨盒最为昂贵。一般的

打印机墨盒与喷嘴是连为一体的，更换墨盒必须连喷

嘴一并更换，无形中加大了成本。爱普生公司在这方面

做了许多工作，他们利用独有的微压电技术，提高了打

印机喷嘴的寿命，首创了单独更换打印机墨盒而不更

换喷嘴的方法，使爱普生的墨盒价格大大降低；另外，

他们还努力提高喷墨精确度，使墨点更加细微，在提高

打印效果的同时，节约用墨达 "&/ ，为用户节省了一

大笔开支。

爱普生在服务上的另一个特色在于他们致力于根

据不同用户的需求，提高打印便捷性。针对家庭用户对

电脑及打印机性能掌握较少的特点，他们开发了“朱茵

七彩世界”和“开心妙妙贴”两款软件，其中的“朱茵七

彩世界”使用户可以在游戏中学到打印机的各种使用

技巧，“开心妙妙贴”则提供了很多有趣的图形图像变

幻功能，既提高了打印的方便性，又增加了打印的乐

趣。对企业用户和专业用户，他们也分别提供适合用户

特定需求的软件，简化了打印程序，提高了打印质量。

谈到未来，爱普生公司表示：随着今年 0 月份爱普

生 -中国 . 有限公司的成

立，爱普生在中国的发展

将进一步加快。走向成功

的爱普生公司将与走向富

强的中国一道，共同迎接

辉煌的二十一世纪。 #
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&"# 5 6444 投影仪

内 容

!"#$ 开发库光盘 %每季度更新 &
全部微软的操作系统、"#’"，##’"

微软 ()*+,--.*/ %包括 0.12345 $6
"/78/79 ":; "/78/79 "$< "/78/79
"=5>/?5 !)1)@/?/1> "/78/79
AB*C)1@/ "/78/79 D1>/71/>
D1-37?)>.31 "/78/7 &
微软 E.5F)G ">F2.3 企业版 %包括

E.5F)G ()5.*9 E.5F)G H I I 9 E.5F)G
J I I 9 E.5F)G D1>/7#/89 E.5F)G
K3BL73 及 E.5F)G "3F7*/")-/ &
微软 ,--.*/ 开发版M K731>L)@/M
6/)? !)1)@/7 及 L73N/*> 产品

开发库

$

专业版

$
$

宇宙版

$
$
$

$

$

表 O
在市场推广时的重要砝码。

充分利用微软的开发资源，开发

具有中国特色的软件不仅仅是摆在

中国软件开发人员面前的一次机遇，

更是一种挑战。中

国 的 软 件 业 要 发

展，中国的软件业

要壮大，“踩”着“巨

人”的肩膀前进无

疑是一条捷径。 #
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连邦开卖 #( 机
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联想 +,) 推出 -. 主板
日前，联想 !"# 公司紧跟世界脚步，在国内率先推出基于 #$%&’ (()*+

芯片组的 *+ 主板。该主板在总线频率设计上将制约 ,- 整体性能的

../01 外部总线频率提高到 2))/01，全面提升了系统的性能。

新近推出的 !"# *+ 主板命名为“精品”3*45’’56$% 7，联想的“精品”系

列主板除了支持 2))/01 外部总线外，还同时支持 2))/01 8"9:/，使

,- 具有更好的图形加速性能，在复杂的 ;" 图形上它将会有更好的表

现。此外，联想在“精品”系列主板中引进入了“/6$6<&=6>?”3增强型用户 @
服务器管理软件 7，可以监视 ,- 及网络状态。

中软译星十年磨一剑
从推出第一个商品化的“译星英汉翻译软件”到现在，中软译星已经

经受了十年的磨炼。2AAB 年 ( 月 CB 日，译星又推出了“译星 AB 系列翻译

软件”，该系统产品在翻译质量上又有了较大幅度的提高，除保留全文翻

译、半自动译后编辑功能以外，还实现了符合潮流的鼠标指到即译，不影

响系统控制和软件运行；动态抓取鼠标所在位置的整句进行翻译；可以阅

读网上信息；具备汉语语音输出功能；其英汉、汉英双向翻译技术更加成

熟，尤其是汉英翻译更加趋于实用化。

中关村电脑节科普活动将于 D 月 A E 2) 日，在海淀剧院前举行。围绕

“信息时代怎样学习”主题的大型展览和咨询将成为本届活动的焦点。

即将到来的信息时代是一个知识爆炸、通讯爆炸、信息爆炸的时代，

在这样一个瞬息万变、挑战与机遇并存的年代里，学习将不再只局限于学

校、局限于课堂、局限于教材、知识以及纸笔书等传统学习工具本身，而将

在学习目标、学习方式、学习内容等方面发生根本性变革。

这次展览着眼于信息技术对人们学习的影响，强调电脑、网络、教育

软件是学习三大法宝，家庭教育“广阔天地，大有可为”。作为主办者之一，

《电脑爱好者》杂志等媒体，将充分利用这次机会组织采访、调查以及开展

“信息时代我将这样学习”征文活动。

( 月 2( 日，北京连邦软件产业发展公司和实达电脑科技公司签署全

面合作协议，至此，连邦公司与实达电脑公司形成了紧密的战略合作伙伴

关系。连邦连锁销售组织将藉此进入电脑硬件零售市场，由单纯的软件销

售平台向信息产品销售平台转变。

连邦连锁销售组织具有覆盖面广、反应速度快、服务能力强、信息流

通流畅、产品品种丰富等诸多优势。目前，连邦连锁销售零售点总数已超

过 ;)) 家，基本覆盖了全面地级以上城市，成为国内软件流通的主渠道。

然而，连邦认为，现有的渠道优势并没有完全发挥出来，畅通的销售渠道

需要更多的产品进入。

通过与实达的合作，连邦将进入硬件销售市场，同时提供全面的售

前、售中、售后服务。连邦与实达的合作，将成为中国计算机市场产销模式

发展与变革的一次有益的探索和尝试。

中关村将办电脑节

%&’(
%:F&4 电脑公司近日宣布，其 ,-
产品再度调整价格策略，推出两款

低于 A))) 元人民币的电脑产品，这

两款产品分别为，中档商用台式机

:F&4 ,GH&42))) 及普及型家用多媒

体电脑 :F&4=$%46 I2))。

%"=JJ 计算机公司 ( 月 2K 日宣

布开始提供采用新的业界标准技术

的产品，包括 "&’’ ,4&F5>5G$ (2) 型

工作站，"&’’ G,%5,’FL M+2 型台式

计算机，"&’’ J6%5%NO& 笔记本电脑以

及 ,GH&4=O<& C;)) 型服务器。

%日前，雷射电脑有限公司与 #$%&’
公 司在 北 京 共 同 推 出 全 新 英 特 尔

“生意通”#$%&4$&% 网站，为中小型企

业提供连接 #$%&4$&% 网的经济效益

方案。

%联通实华开公司的上百万家企业

网上大联盟“龙脉商网”正式开通。网

址：P%%QR @ @ HHHS O46<G$QN’>&S FGTS F$

%由摩托罗拉公司“慧笔”事业部

3J=+#-U8 "#V#8#WI7 举办的“慧

笔写江山”AB 春季全国推展会在沈

阳拉开帷幕。此次巡展的城市还将

包括西安、上海、广州及昆明等。

%为庆祝北大百年华诞，佳能公司

向北京大学捐赠了 D))) 万日元设

立“北京大学佳能奖学金基金”。

%中国惠普有限公司软件业务部

与南天电子信息产业集团公司、吉

泰平系统集成有限公司、中软公司

及清华大学信息网络中心分别签署

合作协议，共同推广惠普公司信息

技术服务管理及电子解决方案在中

国国内的应用。

%牛津—剑桥国际资讯有限公司

与微软、#$XG Y&Z、四通利方等公司

联合举办“我想有个家”个人主页设

计大奖赛。比赛从 D 月 2 日起，获奖

者将获相应奖品及证书。报名网址：

P%%QR @ @ HHHS GFTS FGTS F$

·动态消息·
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!"#!"# 曾经是在我国最有影响的个人电脑供应商曾经是在我国最有影响的个人电脑供应商，，

这是有它历史原因的这是有它历史原因的。。

八十年代中期八十年代中期，，无数中国人对计算机的概念还停无数中国人对计算机的概念还停

留在电脑上留在电脑上，，而对电脑的概念则停留在被大家称为而对电脑的概念则停留在被大家称为““苹苹

果机果机””的的““!""#$!$$%& !!””上上。。尽管那个时候我们已经在中央尽管那个时候我们已经在中央

电视台看到听到了电视台看到听到了““浪潮浪潮 !"#!’()’””、、““长城长城 !"#)*+””的广告节的广告节

目目，，知道电脑已经到了知道电脑已经到了““什么什么什么什么 !"*+””的时代的时代，，但他们但他们

充其量象我们在各类媒体中见到的卫星充其量象我们在各类媒体中见到的卫星、、射电望远镜射电望远镜

一样一样，，是一种跟我们的生活工作毫无关系的高科技产是一种跟我们的生活工作毫无关系的高科技产

品品。。那个时候那个时候，，跟今天相比十分简陋的电脑中随便一跟今天相比十分简陋的电脑中随便一

个简单的部件就可以卖到数千上万元人民币个简单的部件就可以卖到数千上万元人民币。。

充满神秘色彩的中国计算机市场还受当时特定历充满神秘色彩的中国计算机市场还受当时特定历

史条件下外部大气候的影响史条件下外部大气候的影响。。其时其时，，冷战尚未结束冷战尚未结束，，东东

西方对峙正在大变化的前夜西方对峙正在大变化的前夜，，以美国以美国、、欧盟及日本等工欧盟及日本等工

业化国家组织的业化国家组织的，，专门限制向社会主义国家出口高技专门限制向社会主义国家出口高技

术产品的术产品的““巴黎统筹委员会巴黎统筹委员会””还在发挥作用还在发挥作用，，各类最新各类最新

的和比较新的的和比较新的 !"#$%&,-./&% 体系结构的微机也属于禁止向体系结构的微机也属于禁止向

中国出口的产品中国出口的产品。。

对所有全球有影响的从事微机制造的企业来说对所有全球有影响的从事微机制造的企业来说，，

向中国出口微机产品有两个障碍向中国出口微机产品有两个障碍，，一是巴黎统筹委员一是巴黎统筹委员

会会，，不但审批极麻烦不但审批极麻烦，，而且稍有不慎就会触礁被罚而且稍有不慎就会触礁被罚，，二二

是他们尚不信任中国改革开放的成果是他们尚不信任中国改革开放的成果，，不相信中国会不相信中国会

诞生一个值得投入的计算机市场诞生一个值得投入的计算机市场。。

就是在这样的时候就是在这样的时候，，!"#!"# 来了来了。。

美国美国 !"#!"# 公司公司，，最初是设计最初是设计、、研发和制造研发和制造 !"# $012 3
!"45 兼容主板的兼容主板的，，于于 !"#)*+ 时代投入整机的研发和制造时代投入整机的研发和制造，，

并迅速成长并迅速成长。。

!"#$67*8 年中年中，，!"#!"# 电脑开始悄悄出现在中国笼罩电脑开始悄悄出现在中国笼罩

着神秘色彩的计算机市场着神秘色彩的计算机市场，，!"#!"# 这个电脑品牌开始在这个电脑品牌开始在

中国形成影响中国形成影响，，进而成为最受用户欢迎的电脑品牌进而成为最受用户欢迎的电脑品牌。。

!"#"67*7 年年，，!"#!"# 正式进入中国市场正式进入中国市场，，操作着这一操作着这一

切切，，把把 !"#!"# 电脑引进中国大陆并使之成为相当长时间电脑引进中国大陆并使之成为相当长时间

里最受欢迎的品牌的人是一个小小的集体里最受欢迎的品牌的人是一个小小的集体，，最初是黄最初是黄

主琦主琦、、高越和潘永光高越和潘永光，，他们以后都是中国新兴的计算机他们以后都是中国新兴的计算机

市场最为响当当的人物市场最为响当当的人物，，很快很快，，这个集体中加入了陈日这个集体中加入了陈日

成成、、刘伶刘伶、、戴丹和张绰雄戴丹和张绰雄。。这些名字是为数不多的酝酿这些名字是为数不多的酝酿

中国计算机市场的响亮名字中的几个中国计算机市场的响亮名字中的几个。。或许用户们没或许用户们没

有必要记住有必要记住，，但发烧友们但发烧友们，，尤其是研究中国计算机市场尤其是研究中国计算机市场

的专业人士们的专业人士们，，实在有必要了解这起步时的一切实在有必要了解这起步时的一切。。

正式进入中国市场之后正式进入中国市场之后，，!"#!"# 的市场影响更是如的市场影响更是如

日东升日东升，，很短时间里它的市场份额就超过百分之五十很短时间里它的市场份额就超过百分之五十，，

进而跃居百分之七十以上进而跃居百分之七十以上，，成为在中国拥有垄断性市成为在中国拥有垄断性市

场地位的国外个人电脑供应商场地位的国外个人电脑供应商。。那时侯那时侯，，用户们所谓用户们所谓

买电脑用电脑买电脑用电脑，，就是买就是买 !"#!"# 电脑用电脑用 !"#!"# 电脑电脑，，经销商经销商

们所谓做电脑并做电脑发财们所谓做电脑并做电脑发财，，大多也是指大多也是指 !"#!"# 电脑电脑。。

!"#!"# 电脑可以说替代了电脑可以说替代了““苹果机苹果机””在八十年代初在中在八十年代初在中

国老百姓心目中铸就的电脑概念国老百姓心目中铸就的电脑概念。。

!""! # "$6776 9 7) 年年，，!"#!"# 在中国市场鼎盛在中国市场鼎盛，，，，这个在全这个在全

球市场远远靠后球市场远远靠后，，在美国市场最前时排在第五名的品在美国市场最前时排在第五名的品

牌牌，，曾在中国高居市场排名榜首曾在中国高居市场排名榜首，，所有其他品牌全部销所有其他品牌全部销

出的产品总量之和不足出的产品总量之和不足 !"#!"# 的一半的一半。。与此同时与此同时，，美国美国

!"#!"# 公司也正在朝它鼎盛的时期迈进公司也正在朝它鼎盛的时期迈进。。!""#677: 年年，，成为成为

当时全球第五大个人电脑供应商当时全球第五大个人电脑供应商。。

然而然而，，如此空前盛况却建立在八十年代末的中国如此空前盛况却建立在八十年代末的中国

市场基础上市场基础上。。其特征是其特征是，，以香港为基地远距离决策和以香港为基地远距离决策和

远距离分货远距离分货，，试探性地小心谨慎地朝大陆市场辐射试探性地小心谨慎地朝大陆市场辐射。。

这种情形在没有什么竞争对手的时候无往不胜这种情形在没有什么竞争对手的时候无往不胜，，而且而且

避免掉入可能出现的陷阱避免掉入可能出现的陷阱，，消除了或许可能出现的意消除了或许可能出现的意

外损失外损失。。但是但是，，!""#677’ 年前后年前后，，已经成为全球最大电脑制已经成为全球最大电脑制

造商和供应商的美国造商和供应商的美国 !"#$%&5;<$=> 公司的产品开始出现在公司的产品开始出现在

中国市场中国市场，，中国惠普的微机产品也开始在中高级用户中国惠普的微机产品也开始在中高级用户

中建立中建立““高品质高品质、、高价位高价位””的影响的影响，，其他如其他如 !"#012、、!"#?@5、、好好

利获得利获得、、大众大众、、!"#$!5@A、、!"#B@5、、!"##?@CC 等很多全球著名的等很多全球著名的
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微机品牌开始在中国亮相微机品牌开始在中国亮相，，并在各级进口商代并在各级进口商代

理商的努力下频频发动市场攻势理商的努力下频频发动市场攻势。。

尽管那时尽管那时，，!"#!"# 仍然高高在上仍然高高在上，，是别人可是别人可

望不可及的望不可及的““中国电脑市场老大中国电脑市场老大””，，但在有了竞但在有了竞

争对手且对手们各具奇策怪招争对手且对手们各具奇策怪招，，全力以赴朝中全力以赴朝中

国市场进攻的时候国市场进攻的时候，，!"#!"# 若不及时推陈出新若不及时推陈出新，，

一味采用老招数就渐渐不灵了一味采用老招数就渐渐不灵了。。

原先原先，，任何中国市场出现的变化任何中国市场出现的变化，，可以先可以先

到香港到香港，，再到美国再到美国，，具体的情报经过了一道又具体的情报经过了一道又

一道的分析和抽象一道的分析和抽象，，材料也是一层隔一层仔细材料也是一层隔一层仔细

斟酌和掂量斟酌和掂量，，然后决策然后决策，，再按去时的途径反馈再按去时的途径反馈

回来回来。。因为市场没有强大的对手因为市场没有强大的对手，，决策便可粗决策便可粗

线条线条，，偏差大些偏差大些，，时间晚些不会产生大的影响时间晚些不会产生大的影响，，

企业仍可以从胜利走向胜利企业仍可以从胜利走向胜利。。当市场本身开始当市场本身开始

大跨步前进大跨步前进，，进入的厂商开始多起来进入的厂商开始多起来，，竞争激竞争激

烈了以后烈了以后，，如此长距离慢节奏低速度粗线条的如此长距离慢节奏低速度粗线条的

决策反馈系统就彻底跟不上趟了决策反馈系统就彻底跟不上趟了。。

面对即将开始的严峻形势面对即将开始的严峻形势，，!"#!"# 中国的核中国的核

心管理层屡屡上书要求彻底改变体制心管理层屡屡上书要求彻底改变体制，，把决策把决策

重心从香港移到内地重心从香港移到内地，，移到北京移到北京，，准备迎接白准备迎接白

热化的竞争热化的竞争，，迎接市场大决战迎接市场大决战。。但是种种错综但是种种错综

复杂的原因复杂的原因，，这些建议没有被这些建议没有被 !"#!"# 决策层采决策层采

纳纳，，从而导致这个中国市场不可一世的老大的从而导致这个中国市场不可一世的老大的

前进脚步前进脚步，，在到达颠峰的时候逐步慢了下来在到达颠峰的时候逐步慢了下来。。

因为它仍然以八十年代后期的方式来面对九因为它仍然以八十年代后期的方式来面对九

十年代的市场十年代的市场，，于是于是，，衰退被悄悄烙印在衰退被悄悄烙印在 !"#!"#
身上身上，，!"#!"# 今天的命运早在三五年前就在无人今天的命运早在三五年前就在无人

注意的时候被注定了注意的时候被注定了。。

紧接着紧接着，，!"#!"# 美国总公司发生严重经营问美国总公司发生严重经营问

题题，，并陷入危机久拖不决并陷入危机久拖不决，，致使已经跟不上市致使已经跟不上市

场形势的决策反馈链处于半接半断的状态场形势的决策反馈链处于半接半断的状态。。而而

美国总公司自身正在生死存亡中苦苦挣扎美国总公司自身正在生死存亡中苦苦挣扎，，根根

本难以顾及远东市场的发展本难以顾及远东市场的发展。。!"#!"# 在中国市场在中国市场

终于陷入了停滞终于陷入了停滞：：产品不能及时顺应市场和基产品不能及时顺应市场和基

本用户的需求本用户的需求，，渠道还是老一套班底渠道还是老一套班底，，一年一一年一

年等待新政策出台却只落得将军白发征夫泪年等待新政策出台却只落得将军白发征夫泪

的结果的结果。。系统开始紊乱系统开始紊乱，，人心开始涣散人心开始涣散，，进一步进一步

的后果很快显现出来的后果很快显现出来：：内部人才大量流失内部人才大量流失，，外外

部人才也大量流失了部人才也大量流失了。。忠心耿耿的代理商经销忠心耿耿的代理商经销

商开始弃商开始弃 !"#!"# 而去了而去了，，或者身在曹营心在汉地或者身在曹营心在汉地

代理起别的品牌的计算机代理起别的品牌的计算机，，并把这种供应商最并把这种供应商最

不愿意看到的行为从悄悄地隐蔽地试一把不愿意看到的行为从悄悄地隐蔽地试一把，，做做

到了公开地挂起了以别的品牌为主进行经营到了公开地挂起了以别的品牌为主进行经营

的招牌的招牌。。

你可以想象你可以想象，，不论获得过多少次世界汽车不论获得过多少次世界汽车

大奖赛冠军大奖赛冠军，，也不论具有多么高超也不论具有多么高超、、出色的驾出色的驾

车技艺车技艺，，开一辆六十年代最高级的跑车开一辆六十年代最高级的跑车，，绝不绝不

可能在九十年代的比赛中获胜可能在九十年代的比赛中获胜，，不中途停车被甩出道外已属不中途停车被甩出道外已属

万幸中的万幸万幸中的万幸。。

没有及时把市场管理和决策重心从香港转移到北京没有及时把市场管理和决策重心从香港转移到北京，，导导

致不能跟当时咄咄逼人的致不能跟当时咄咄逼人的 !"#$%&$%&’() 及其各大代理进行强势竞及其各大代理进行强势竞

争争，，是是 !"#!"# 中国从巅峰下滑的基本原因中国从巅峰下滑的基本原因；；!"#!"# 美国总公司长美国总公司长

期陷入经营困境期陷入经营困境，，无法对地区市场发展的政策需求给出反应无法对地区市场发展的政策需求给出反应，，

致使致使 !"#!"# 后来也多年不能把经营管理和市场决策中心移到后来也多年不能把经营管理和市场决策中心移到

大陆大陆，，从而导致了这家中国市场曾经无限辉煌的老大从而导致了这家中国市场曾经无限辉煌的老大，，最终走最终走

到了今天不可挽回的地步到了今天不可挽回的地步。。

至于加盟韩国三星集团的前景至于加盟韩国三星集团的前景，，我们目前还太多地看到我们目前还太多地看到

听到整个韩国经济陷入难以自拔的泥沼听到整个韩国经济陷入难以自拔的泥沼，，全球产业界对韩国全球产业界对韩国

式超级大型集团公司在二十一世纪生存适应性的怀疑式超级大型集团公司在二十一世纪生存适应性的怀疑，，既便既便

不是凶多吉少不是凶多吉少，，一年多时间的紧密合作也没有让我们观察到一年多时间的紧密合作也没有让我们观察到

任何充满生命力的东西任何充满生命力的东西。。

值得一提的是值得一提的是，，联想集团多年来曾是联想集团多年来曾是!"#!"# 在中国最主要在中国最主要

的分销商的分销商，，在联想今日辉煌的事业中在联想今日辉煌的事业中，，!"#!"# 是贡献了力量的是贡献了力量的。。

而而 !"#!"# 在中国能够做大在中国能够做大，，联想同样功不可没联想同样功不可没。。今日联想拥有今日联想拥有

中国计算机市场最强大和覆盖面最广的销售渠道中国计算机市场最强大和覆盖面最广的销售渠道，，这是所有这是所有

在中国经营计算机产品的外企觊觎向往不已的在中国经营计算机产品的外企觊觎向往不已的。。三星集团购三星集团购

并并 !"#!"# 之后之后，，也曾发动过几次规模甚大的宣传攻势也曾发动过几次规模甚大的宣传攻势，，渲染渲染

!"#!"# 打算在中国重塑辉煌的愿望打算在中国重塑辉煌的愿望。。然而然而，，正是在这样的时候正是在这样的时候，，

!"#!"# 跟联想集团彻底分家了跟联想集团彻底分家了，，不论其中有多少复杂难言的原不论其中有多少复杂难言的原

委委，，这种在败军之际危难之间的紧要关头这种在败军之际危难之间的紧要关头““斩杀大将斩杀大将””的措施的措施，，

显然是欠考虑的显然是欠考虑的。。不能不说这正体现了韩国公司对把准中国不能不说这正体现了韩国公司对把准中国

市场的脉搏还欠着不薄的火候市场的脉搏还欠着不薄的火候，，或者或者，，这也是大东方文化传统这也是大东方文化传统

中各个小范围间巨大隔膜不可调和的体现中各个小范围间巨大隔膜不可调和的体现。。 !#
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连 邦 观 点 扫 描连 邦 观 点 扫 描
&软件业需要优惠政策和政府扶持。

&打击盗版工作应成为每年每季度必抓的重点，国

家采购项目中应优先考虑国产替代品，关键项目给予一

定资金支持。

&一个软件公司的生存的关键是软件本身的质量和

服务。

&防止盗版可通过教育、法律及行政干预手段。

&知识产权保护对软件业来说至关重要，打击盗版

的同时企业如何保护自己的知识产权不受侵犯不可轻

视。

&价格偏高，不应成为盗版和使用盗版的理由。国内

在软件产品质量上应有严格的控制程序和上市程序。

&隐性侵权行为，给流通企业和市场带来了困扰和

混乱。

&根据现在消费水平和开发水平，面向家庭和个人

的应用软件可能会成为今后的主流。
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./04
中 国 人 没 有 自

己 的 操 作 系 统 平 台

产品，这大概会成为

这 一 代 中 国 软 件 开

发 者 心 中 永 远 的

痛。但也正因为没有

自己的操作系统，中

国造就了一批“平台

上的平台”——— 中文

平台软件。在此次评

出 的 连 邦 十 佳 国 产

)* 软件中，操作系

统 平 台 类 软 件 产 生

了“"*+$!”和“中文之星”两个产

品，这也充分说明了中文平台在市

场上的重要性。当“有了微软的中

文版 ,-./012，为什么还要做中文

平台”的论调不时沉渣泛起时，这

一评选结果用市场的消费者的行

动做出最鲜明的回答。此外，在目

前的中国开发设计软件市场上，各

种国产软件所占份额依然不大，而

且 多 是 集 中 在 专 业 应 用 领 域 。

“*343 电子图板”作为此次在设

计开发工具类软件中评选出的十

佳软件之一，就是这类软件中的代

表者。!"#$%&!

·大众论坛·
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当 !""#$% 以中文版正式身份

杀入中国市场时，&#’()*+ 操作系

统下的办公软件市场还几乎是一

片荒芜，而就在 ,- !""#$% 如入“无

人之境”之时，.//0 年“凭空”杀出

的 &1-/0 却 着 实 让 微 软 吃 了 一

“惊”。不为它的技术，也不为它的

销量，只在于有了对比，有了竞

争。俗话说得好，不怕不识货，就怕

货比货。当我们只有一种选择的时

候，我们除了适应这个选择外也就

根本没有了选择，而当另一种可能

成为现实时，原本的唯一也就会显

其瑕疵了。在本次十佳中，大名鼎

鼎的中文字处理软件金山 &1-/0
入围办公事务处理软件类软件正

印证了这个道理。但凡在软件圈里

“混”过几天的人可能都听说过关

于“软件如何不挣钱”的话题，但从

中国第一个初具规模的财会软件

用友开始，借鉴也好克隆也罢，衍

生出了相当一批的市场竞争者，构

成了我们现在的国产信息管理类

软件的主力军。而在这些软件中，

用友软件历经十年坎坷而不倒，反

而在多次的调整中不断壮大，足见

其内在实力的强大。

在同属于工具类的软件中，此

次“十佳”产生了两个重量级选手

——— 23455 和金山词霸。如果说

23455 是工具软件中的一支老枪

的话，那么金山词霸称得上是工具

软件中的新贵，金山词霸装备的全

都是最新的技术，从对 &#’()*+/6
的深入支持，到 ,,7 技术的全面

应用；从真人发音、高比例压缩脱

离光盘运行，到难以计数的词汇量

⋯⋯，几乎所有能用上的技术和资

源都用上了。对于年轻而又老资格

的金山公司来说，做软件是它唯一

的工作，在这样一个高风险的行业

中要立于不败之地，在技术上没有

两下子是不可能做到的。

在此次十佳 18 国产软件评选

中，“开天辟地”捧走了教育软件的

十佳桂冠，虽然多少有点让人出忽

意料，但又在情理之中。不是因为

别的，只是这款软件是实实在在地

教人们怎样用电脑，从根本上抓住

了消费者的需求。’())*
+,"-./!

无论是为游戏欢呼雀跃，还是

视若洪水猛兽，以电脑游戏为主导

的一个崭新的广大市场和这个市

场迅速增长的经济规模，已经在全

球范围内给予了我们十分充分的

展示。所不同的只是，我们现在除

了惊叹于欧美电脑游戏的精致，并

为其中的文化歧视而愤怒外，属于

我们自己的电脑游戏，无论在数量

上还是质量上，都依然乏善可陈。

在这次十佳评选中只有一个国产

游戏《仙剑奇侠传》的入选就是一

个明显的例子。

9 /0 年度连邦软件排行榜十

佳国产软件的评选已经过去了，但

这只是一个开端，她充分体现出了

国内软件市场的活力和前景。市场

天天都在变化，每周都会有新软件

在连邦登陆，正所谓“真金不怕火

炼”，市场是检验产品的唯一标准，

我们在此祝愿在 9 /: 年度的十佳

国产软件评选中能见到一些新面

孔。 ;gh RT <

面对“十佳”的评

选结果咱们的读者又作

何感想呢+

X3&’ 12!
此次评选的地域范围不可谓

不广，它涉及了全国一百多个城

市；软件应用范围不可谓不大，几

乎包括了所有种类的软件；数据来

源不可谓不真实，所有数据均来自

直接面对消费者的软件专卖店。最

主要的一点是：这次评选是一次没

有任何专家评委的评选，因此也是

确实反映电脑消费者真实消费选

择的结果。

一直为国产家电中的“海尔”

和“长虹”而自豪；一直为啤酒行业

的“燕京”叫好；一直以电脑行业的

“联想”为骄傲。而这次对软件的评

选结果，多少也令国人轻舒一口

气。国产软件毕竟还是大有希望

的。随着科学技术的发展，随着计

算机应用的普及，软件产业的发展

壮大已不仅仅是软件企业的生存

与发展问题，它更是国家发展的重

要组成部分。因此，也可以说，发展

中国的软件产业是当代中国最迫

切的任务之一。而中国的软件业需

要在一个开放的环境中随时与外

界保持联系，交流经验。但是，面对

国外软件大举进入中国市场，面对

比 尔 · 盖 茨 的 微 软 帝 国 ， 面 对

=%>+$?@% 强大的浏览器，面对 3AB
-CDE F!71G!，面对 E!HC- . I
J I 4⋯⋯。是发展自己民族的软件

工业，还是“与人做嫁衣”？这个问

题严峻地摆在国人与国内软件开

发商的面前。

我们已经看到，民族软件的发

展确实有许多困难。但是，并不是

没有出路。如何适应中国的软件市

场，开发满足中国计算机用户的软

件？我认为有几点应提醒我们的开

发商：首先是产品质量要精益求

精，这里有许多具体内容：包括强

大的功能、良好的界面、简单的操

作、详尽的说明等等；其次，良好的

售后服务也必不可少，这里包括使

用培训、软件的升级等等；再有，就

是价格要适中，对于中国的计算机

用户，价格因素也是很重要的，适

中的价格不仅能吸引用户，更对盗

版是一种有效的抑制手段。

比尔·盖茨 .//0 年 .J 月访

华时曾讲：“我认为中国软件业应

该有爆炸性的增长。”他的预见应

该是非常正确的。我们应如何面对

这样的机遇与挑战呢？我们自己的

软件并未占领国内的广大市场，国

内市场得不到发展，占领国际市场

就成为一句空话。谁将扛起民族软

件业的“大旗”，是“希望”，是“金

山”，还是“北大方正”？

无论是谁，我们都为你们叫

好，我们都为你们加油！

;gh UVw <

·大众论坛·
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发放了十万张选票，在没有任

何特殊邀请人的参与下，回收的选

票结果自然非常能够表达中国计

算机用户的心声。一些大家耳熟能

详的国产软件如 !"#$%、金山词

霸、&’())、中文之星、*+,-# 等

均榜上有名。在这次十佳软件评选

当中《仙剑奇侠传》作为唯一的游

戏放射出游戏软件应有的光芒。

在这里，我们看到的这些软件

无论从稳定性、可用性还是从价格

方面都有能力和国外的一些著名

厂商生产的相应软件匹敌，这已经

一改国产软件在各方面均落后于

洋软件的状况。而这种发展的原因

是多方面的，首先是软件生产厂商

对软件产品质量严格把关，努力提

高软件水平，软件产品在某些方面

已经赶上或超过国外的相应产品，

而这些产品经过非常本地化的创

造工作将中国文化与计算机文化

有机的融合，形成了具有自己特色

的软件风格；其次，在销售渠道上，

我们的销售部门对国产软件给予

了极大的支持和优惠；另外，广大

用户逐渐改变了以前只重视硬件

投资而忽略软件投资的做法，积极

购买和使用国产软件，这在很大程

度上推动了国产软件的进步。这些

都是国产软件得以发展的有力保

障。

在看到成绩的同时，我们应当

考虑如何将这种发展状况保持巩

固。这里既需要广大用户一如既往

的支持，也需要流通领域的大力协

作，更需要软件生产厂商扩大再生

产的投入，在进一步提高软件质量

的同时，加大售后服务的力度，使

大家购买到的不止是软件本身，还

包括对软件的服务。今年年初，目

标公司的一款制作精良的国产游

戏就让我看到了国产软件的良好

发展势头和前景。这款游戏无论是

从投资、制作、价格还是售后服务

方面都独树一帜，在投放市场后得

到了广大用户的喜爱。从中不难感

觉到：质量是决定软件“前途”最主

要的因素。对于厂商来说，软件要

发展要占领市场就必须在质量上

精益求精，服务上周到细致；对于

流通部门来说，应当给予国产软件

更多的倾斜与照顾；而对于用户来

说，购买正版的国产软件就是对国

产软件最大的支持。

我期盼着国产软件的明天更

加灿烂，这份灿烂与辉煌离我们不

会很遥远！

.#*/#-/0

·大众论坛·
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当我们向计算机中加入了一块新的声卡或其它适

配卡时，安装程序可能会提醒我们应该选择一个 !"#
通道。那 !"# 是什么呢$

!"#（!%&’() "’*+&, #((’--），即直接存储器存

取，是一种快速传送数据的机制。数据传递可以从适

配卡到内存，从内存到适配卡或从一段内存到另一段

内存。!"# 技术的重要性在于，利用它进行数据传送

时不需要 ./0 的参与。每台电脑主机板上都有 !"#
控制器，通常计算机对其编程，并用一个适配器上的

12"3如软盘驱动控制器上的 12"4 来储存程序，这

些程序控制 !"# 传送数据。一旦控制器初始化完成，

数据开始传送，!"# 就可以脱离 ./0，独立完成数据

传送。在 !"# 传送开始的短暂时间内，基本上有两个

处理器为它工作，一个执行程序代码，一个传送数据。

利用 !"# 传送数据的另一个好处是，数据直接

在源地址和目的地址之间传送，不需要中间媒介。如

果通过 ./0 把一个字节从适配卡传送至内存，需要两

步操作。首先，./0 把这个字节从适配卡读到内部寄

存器中，然后再从寄存器传送到内存的适当地址。

!"# 控制器将这些操作简化为一步，它操作总线上

的控制信号，使写字节一次完成。这样大大提高了计

算机运行速度和工作效率。

计算机发展到今天，!"# 已不再用于内存到内

存的数据传送，因为 ./0 速度非常快，做这件事，比用

!"# 控制还要快，但要在适配卡和内存之间传送数

据，仍然是非 !"# 莫属。要从适配卡到内存传送数

据，!"# 同时触发从适配卡读数据总线 3即 5 6 2 读操

作 4 和向内存写数据的总线。激活 5 6 2 读操作就是让

适配卡把一个数据单位 3通常是一个字节或一个字 4放
到 /. 数据总线上，因为此时内存写总线也被激活，数

据就被同时从 /. 总线上拷贝到内存中。对于每一次

写操作，!"# 控制器都控制地址总线，通知应将数据

写到哪段内存中去。

!"# 控制数据从内存传送到适配卡的方法与上

面类似。对每一个要传送的单位数据，!"# 控制器激

活读内存和 5 6 2 写操作的总线。内存地址被放到地址

总线上，像从适配卡到内存传送数据一样，以数据总线

为通道，数据从源地址直接传送到目的地址。

!"# 从 !"# 请求线 3!1784 上接收 !"# 请

求，正像中断控制器从中断请求线 35184 上接收中断

请求一样。一个典型的从适配卡到内存的数据传送是

这样进行的，首先，对 !"# 控制器编程，写入数据要

到达的内存地址和要传送的字节数。适配器可以开始

传送数据时，它将激活 !178 线，与 !"# 控制器连

通。!"# 控制器在与 ./0 取得总线控制权后，输出内

存地址，发送控制信号，使得一个字节或一个字从适配

器读出并写入相应内存中，然后更新内存地址，指向下

一个字节 3或字 4要写入的地址，重复上面的操作，直至

数据传送完毕。对控制器进行不同编程，就可以实现

单字节传送 3即每传送一个字节都要求一个 !178 信

号 4或块数据传送 3即全部数据传送只需要一个 !178
信号 4。

如果你要往计算机中插一块适配卡，而且适配卡

使用 !"#，通常安装程序会让你选择一个 !"# 通

道，设定 !5/ 开关或跳线，来为相应适配器设置 !"#
通道。尽管从理论上讲，只要不是同时使用 !178 线，

不同的适配卡可以共享这条线的，但是按常规，我们最

好为每个适配卡单独安排一个 !"# 通道，这样就可

以保证不会发生 !"# 冲突。附表是 !"# 的缺省分配

情况。

通道 功能 通道 功能

2 空闲 9 用于级联 !"# 控制器

: 空闲 ; 空闲

< 软盘 = 空闲

> 空闲 ? 空闲

从中可以看出，!"# 通道 < 和 9 已被占用，在大

多数微机上，通道 :、>、;、= 和 ? 可由你任意分配。我们

平时最好对自己的计算机上 !"# 通道的分配情况记

录下来，以免我们向计算机增加新硬件时出现两个适

配卡共用一个通道，导致冲突。 #
$$$$$$$$$$$$$$$$$
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当一台又一台的电脑走出孤独，凭着因特网成为

一个大家庭时，网络安全也越来越引起人们的关注。

谈到网络安全，我们常常听人提起“特洛伊木马”这个

词，那么，这里所说的“特洛伊木马”又究竟是怎么一回

事呢？

当然，这已经不再是指木马藏奇兵那个古老而神

奇的传说了，而是攻击者们进行非法攻击的经典策略

之一，是指将非法的攻击程序隐藏在合法程序正常运

行的外表之下，从而达到瞒天过海的目的。

假设一种最简单的情况吧，你每天走进机房总是

来到那台习惯了的终端前，键入你的帐号和口令，登录

成功后开始干自己的事。现在“黑客”想要盗用你的帐

号和口令，怎么样才可以达到这个“罪恶”的目的呢？

不妨编制一个这样的木马程序，屏幕上出现的始终是

登录过程中的正常显示，实际上运行的却是一个读取

你在键盘上键入信息的程序。于是，“黑客”在你到来

之前先在那台终端上启动这个木马程序。你走进来看

到屏幕上正显示着登录时的初始界面，一切正常，不会

有怀疑，于是你像往常一样，键入自己的帐号和口令然

后回车。这个时候“木马”开始行动了，首先它把你键

入的帐号和口令存入指定的文件，然后在屏幕上显示

出口令错误时的正常提示信息再退出木马程序，并且

让你的终端回到登录时的初始状态，一切不留痕迹。

你或许会一愣，但很快会“明白”过来，是自己不小心把

口令敲错了吧，毕竟这是经常可能发生的事情，于是重

新登录，顺利的进入了系统，不会想到自己已经落入了

圈套。而“黑客”可以毫不费力的打开那个指定文件，

你的一切尽在其中了。

这就是所谓的“特洛伊木马”，类似的“木马”可能

被置于很多地方，为它们的主人完成各种使命。别担

心，现实生活中不会有那么多针对普通用户的攻击，但

是，至少你不会觉得适时更换口令是多余的了吧！ #

一个完整的 !"#$%& ’ 由 !"#$%& ’ 二进制码、!"#$%&
’ 驱动、!"#$%& ’ 应用程序三个部分组成。在安装 !"(
#$%& ’ 时，如果丢失了这三个组成部分中的一个，!"(
#$%& ’ 的功能将不复存在。这三个部分的各自作用如

下：

一、!"#$%& ’ 二进制码
这个二进制码组成了 !"#$%& ’ 应用程序接口的顶

层。!"#$%& ’ 二进制码提供和允许游戏应用程序以

!"#$%& ’ 的语言方式来表达。这些二进制码是用 !"#$%&
’ 设置程序方式被安装的，例如：)**+ 年 * 月以后的

大部分个人微机，在使用 ,"- *./ 时，!"#$%& ’01 2 版

本的二进制码就随着操作系统被安装了。!"#$%& ’ 二

进制码可以判断用户安装的 !"#$%& ’ 是哪一种版本。

二、!"#$%& ’ 驱动
!"#$%& ’ 驱动是针对使用 !"#$%& ’ 的硬件部分要

求的。这些驱动通常是随着 !"#$%& ’ 二进制码自动安

装的。就我们最熟悉的图形加速卡来说，通常有两种

情况：! !"#$%& ’ 设置程序直接安装微软公司提供的

显示驱动程序3 " !"#$%& ’ 二进制码是在用户安装图

形卡厂家所提供的显示驱动“之前”或者是“之后”被

安装。如果在用户安装这些显示驱动之前，!"#$%& ’ 二

进制码已经被安装，!"#$%& ’ 设置会问：你是否想替换

显示驱动4这时，必须说“不”。因为合格的驱动不用被

!"#$%& ’ 覆盖，除非驱动 !"#$%& ’ 的设置程序的版本

是新的。

三、!"#$%& ’ 应用程序
!"#$%& ’ 应用程序都是针对游戏和多媒体使用的

应用程序，如使用 5%&"6$ 786"$ 技术的 9-&$#-$& :;(
<=8#$#。这些应用程序都会自动安装为它本身设计的

!"#$%& ’ 的二进制码，除非用户要安装新的 !"#$%& ’
二进制码。总之，运行 !"#$%& ’ 的应用程序时，!"#$%& ’
的设置是具有可选择性的。 #

不少电脑报刊、杂志有这样一个观点，在打开机

箱前要用手摸摸机箱，目的是放掉人体静电。但有个

问题要提醒大家注意，那就是先看看你的电源插座

是否为三相插座，是的话你敢肯定中间那一个插头

所连的电线一定与地线相连吗4 咱们国家不少房屋

建筑中尽管提供了三相插座，但往往没设地线。这时

候摸一下机箱就认为已经将静电释放，那可就错了。

如果你的机箱原本没有接地，依我之见，打开自

来水洗洗手到不失是一个释放静电的好办法。洗完

手后大胆的开机箱吧。 #

&山东 郭成强

!!"#$%&’!

!"#$%& ’!
组成及功能
&北京 郭蓉晖
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一些自行组装或使用日久的电脑往往噪音很大，

其来源主要有风扇、电源盒、硬盘和机箱。笔者实践中

摸索了一些消除噪音的方法，现介绍如下，供广大电脑

爱好者参考。

一、电源风扇噪音消除

电源风扇是电脑中最大的噪音源，噪音又分转动

噪音和震动噪音。转动噪音一般是由风扇轴承缺乏润

滑造成，可用以下方法消除：将电源盒从机箱中取出，

打开电源盒，卸去电源排风口周围的四个风扇固定螺

丝，然后将风扇从电源盒中取出。揭开风扇上的不干胶

商标，将风扇叶上盖着的一个橡胶帽拿开，即可看到风

扇轴承。滴数滴轻质润滑油 !如缝纫机油 "至轴承，将橡

胶帽盖和不干胶商标复原。最后按拆卸时的相反顺序

将风扇和电源装好即可。

风扇震动噪音一般是由于风扇叶不平衡、叶片在

轴上松动以及轴承间隙过大造成的。若是个别叶片积

累污物，可将污物清除。若是风扇叶片缺损、不对称，或

是轴承间隙过大等，最好换一个新的电源风扇。

风扇噪声的另一个来源是 #$% 风扇，有时其噪声

很大。可用同样方法处理，这里不再赘述。

二、电源盒噪音消除

由于电源盒中装有风扇，固定不当同样会产生噪

声，甚至引起机箱震动。为此，电源盒应采取以下方法

进行处理。首先，电源盒上的四个风扇固定螺丝必须拧

紧。其次，电源盒与机箱的连接必须牢固，固定螺丝不

得缺少或有滑丝现象。若电源盒下面有支架，那么电源

盒与支架必须有螺丝固定，必要时可在两者之间垫薄

布等物减震。

三、硬盘噪音消除方法

硬盘中装有高速转动的盘片，硬盘质量欠佳或安

装不当同样会产生噪声。首先，选购硬盘必须注意它不

读写时的转动噪音大不大。其次，水平安装的硬盘必须

与机箱底面平行 !电路板朝下 "，垂直安装的硬盘必须

与机箱底面垂直，不得有歪斜发生。最重要的是硬盘必

须紧固，不能只用一两个螺丝随便一拧了事。但要注意

硬盘固定螺丝不能太长和拧得太紧，以防损伤电路板

和盘体。

四、机箱噪音消除方法

上面提到的风扇、电源盒、硬盘等噪音源均与机箱

联结，若机箱质量不好或减震措施不当，就会引起共

振，使噪音大增。为此，选购机箱时必须注意它的刚性，

机箱盖与箱体的联结方式。材料太薄以及用料特“节

约”的机箱刚性较差，用手轻轻挤压和扭转箱体可检查

其刚性是否合格。箱盖与箱体采用螺丝固定的机箱比

较稳定，那种向上一掀就可打开的机箱容易发生震动，

最好不买。另外，安装和使用中采取适当的减震措施也

非常有效。例如，箱盖内与箱体直接接触的部位贴上三

四毫米厚的塑料泡沫条，再上紧箱盖。如果是卧式机

箱，将显示器放在箱盖上也有一定减震作用。 #

-./01234!
&山东 任守松

我新近购买的多媒体电脑时钟出了点问题，每

一次开机总是发现时钟不准，比正常时间慢 &’ 小时

以上，每次开机第一件要做的事就是修改系统时间，

真是百思不得其解。咨询电脑行家得到的答案也几

乎众口一词，即 #()* 电池没电了。但电脑只买了

不到半年，这种答案总有点令人怀疑。

后来我考虑从 #()* 设置上找一找答案，在开

机自检内存时按下 +,- 键，进入 #()* 设置，选

$./01 (232405036 *0678 项。这时我终于发现了问题

所在。在该项下，有 *9./ #9.:; <26=. !慢速时钟比率 "
这一项，打开它，看见此时的设置竟是 &> &?，好家

伙，敢情 &? 秒当成 & 秒来跑，岂有不慢的道理@
此项设置想必是为节能而设，选项中从 &> &、&>

A、&> B、&> C、&> &? 倍比直到 &> &AC，我把此项改作 &> &
后时钟在每次开机时均正常，只是辜负了厂家为节

能 所 费 的 一 片 苦 心 。#.587601 D23 们 如 想 节 约

#()* 电池，可以选择慢速时钟，只不过每次开机都

要修改时间，太麻烦了，我可受不了，宁愿享受电脑

给我乖乖的记时。 #

" # !" # !
$ % & ’ ($ % & ’ (
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!"#$%& ’%#"( )* + 是一个强有力的编程工具，但有

时仍然需要调用由其它语言编写的动态链结库来弥补

其功能的不足。这里详细给大家介绍用 !’) 建立一个

,-- 的步骤以及在 !’) 中调用这一 ,-- 中一个函数

的方法。还要介绍用 ,.&/0" 建立 ,-- 的步骤。希望大

家能举一反三编制出自己有用的 ,--。

一、用 !"#$%& 1 2 2 )* + 编制 ,--
由于这里仅仅是示范制作 ,-- 的方法，因此以最

简 单 的 求 单 精 度 数 的 绝 对 值 为 例 进 行 说 明 。 有 关

1 2 2 的编程请参见其它资料。

34 5启动 !"#$%& 1 2 2 )* +3英文版 5。
36 57"&.’8.9’:;<=.(>#
选中 ?"@A6,B@%C"( D -"@E -"F;%;B，输入该项目

要存放的目录 3如 GH I BBJ() 5K 以及项目名称 3如：J(L&M
&%F# 5’NO。

3A 5按工具栏第一个图标 38.9 P.Q> 7"&. 5，编写如

下代码 3“ R R ”后的内容是说明，不必输入 5：
S"@(&$L. !C%>0* 0"

R R 定义函数 J(%F#3以下代码可根据需要修改，可

同时编几个函数 5
R R 注意下行中“T #>L(%&&”下划线的位置，有些书

上有误

G&<%> T #>L(%&& J(%F# 3G&<%> Q 5
U
G&<%> >.C/V
>.C/ W G%F#3Q5V
;.>$;@ >.C/V

X
R R 以下可以编第二个函数，省略

选 菜 单 7"&.’ Y%J. %#’将 上 述 文 件 保 存 为 ：

>.#>* (//。

3Z 5重复 3A 5的方法编写以下文件 3“；”后的是说明

不必输入 5，并保存为：>.#>* L.G
；J(%F#* L.G G<; J(L&&%F#* L&&
-[’\]\^ %F#
1N,_ :\_-N], ‘N!_]’-_ ,[Y1]\,]’-_
,]P] :\_-N], Y[8a-_
_b:N\PY
V 写 ,-- 函数的名称及引用号，注意函数名要与

>.#>* (// 中定义的一致

J(%F# c4
V 若有几个函数可在此输入，如：G$@(>"<@6 c6
3)5进入菜单’:;<=.(>’]LL >< :;<=.(> ’7"&.#’选

文件类型为 ]&& 7"&.# 选中 >.#>* (// 和 >.#>* L.G’NO。

3d 5进入菜单’’$"&L’’$"&L J(L&&%F#* L&&
编译完成后系统会提示 J(L&&%F#* L&& 文件保存的

目录 3按上述步骤一般会保存在 GH I BBJ() I J(L&&%F# I
L.F$e I下 5。

二、在 !’) 中调用 J(L&&%F#* L&& 求

绝对值
34 5启动 !’)3中文版 5。
36 5 进入菜单：文件’新建工程’标准 _b_’确

定。

3A 5 双击命令模板，建立一个命令按钮，按附图修

改表单和按钮属性。

3Z 5双击所建立的命令钮’输入如下代码：

:;"J%>. ,.(&%;. 7$@(>"<@ J(%F# -"FfGH I BBJ() I J(L&M
&%F# IL.F$e IJ(L&&%F#* L&&f 3’B!%& Q ]# Y"@e&. 5]# Y"@e&.

‘注意上面二行一定要在一行内输完

:;"J%>. Y$F 1<CC%@L4T 1&"(E3 5
,"C Q ]# Y"@e&.K B ]# Y"@e&.K g ]# Y"@e&.

Q W D 6* 4H B W 6* 4H g W +
:;"@>fQ W D 6* 4K B W 6* 4K g W +f
:;"@>
:;"@> fQ 的绝对值是：f，J(%F# 3Q 5
:;"@> fB 的绝对值是：f，J(%F# 3B 5
:;"@> fg 的绝对值是：f，J(%F#3g 5

_@L Y$F

三、用 ,.&/0" 编写 ,-- 简介
,.&/0" 具有与 !’ 同样好掌握的优点，但是比 !’

功能更强，速度更快。!’ 用户常常用 ,.&/0" 编写 ,--
完成 !’ 无法完成的工作，现以 ,.&/0"6* + 为例，介绍

调用 !1),-- 3]’Y5

测试 !1) 的 A6 位 ,--

Q W D 6* 4K B W 6* 4K g W +

Q 的绝对值是：6* 4
B 的绝对值是：6* 4
g 的绝对值是：+
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联想 &’( 主板 全球五大主板厂商之一

+#$$( 年，获得 )*+$’’# 品质认证。

+#$$, 年，获得 )-./0 公司颁发的“杰出经营奖”。

+#$$1 年，在中国软件评测中心举行的主板比较评

测中，获得总成绩第一的佳绩。

+#$$% 年 # 月、2 月，分别获得加拿大《34 56+789
*:78;》杂志、德国《34 <);8=>》杂志的“8?@.AB’
4CA@D/”E编辑选择奖 F。

!"#$
!"#"$# #%&’(

用 #’()*+ 编写 #,, 的方法，具体编写的是进行两个整

数相除的函数。

-. /启动 #’()*+01 2。

-0 / 击 左上 第 一 个图 标 ：3)’4 %567’89’取名 ：

9’:9.1 ;)5。
-& /修改和编写如下代码：

(+<5=5> 9’:9.?
@A489+64 ;((9’:9 -+B 7C +49’D’5 /C :+4D(’? ’E)659?
<’D+4

;((9’:9C F + G 7?
’4;?
’E)659:

;((9’:9 +4;’E.?
<’D+4
’4;1
-H /I+(’’J=K’ =((。
-L /建立 #,,：菜单’"6M)+(’。

在 !N 中使用由 #’()*+ 建立的 #,,，方法与上面

介绍的一样，但是用 #’()*+01 2 建立的 #,, 只能在 .O

位版的 !+:A=( N=:+8 中使用 -如 !N& 和 !NH 的 .O 位

版 /。若要在 !NL 中使用，也很简单只需用 #’()*+&1 2
对上面代码重新编译一次。 #

现在，!"# 机大有普及之势，能否将 !"# 盘上

动听的音乐制成 $%& 音乐呢P 笔者经尝试，自己制作

了一些动听的 $%& 音乐存于硬盘，播放十分方便。现

为大家介绍录制过程。

一、把 )*’ 上的音乐录成 + #,) 文件

大家对 $%QR 及 !"# 解码软件“超级解霸”并不

陌生，但对其附带“声音解霸”的使用就不多了。“声音

解霸”能方便地将 !"# 音乐录制成 1 ST! 文件，步骤

如下：

启动“超级解霸”中的“声音解霸”，或用 S+4;6U:
“资源管理器”找到 JVW!"# 文件夹，双击“J9*=;6 应

用程序”来启动“声音解霸”。

出现“声音解霸”菜单界面后，单击“文件”’“打

开文件”’“打开影音文件”，在“搜索处”选光盘中的

影音文件 -一般在 !"# 盘的 $%QRT! 文件夹下，如

$XJY".01 #TV/，单击“打开”，即回到“声音解霸”菜

单界面。此时录音按钮“+”变成红色，单击录音按钮

“+”，出现“保存声音文件”菜单，在“保存在”中选定

要存放 1 ST! 文件的盘符和文件夹 -如 # 盘的 $XZ
JY" 文件夹 /，在“文件名”中输入文件名 -如 $XZ
JY"./，单击“打开”，录音工作开始。待音乐播放完后，

关闭“声音解霸”，可查到 # 盘 $XJY" 文件夹下有

$XJY". 声音文件 -$XJY".1 ST!/。
声音文件 1 ST! 所占磁盘空间很大，一首 L 分钟

的音乐大约要占 L2$N 左右磁盘空间。

二、把 + #,) 文件转换为 $-. 格式

将 1 ST! 文件转换成 1 $%& 文件的软件较多，笔

者手中仅有 ,&Q[" !0\ O. 软件。,&Q[" 是一个 #3J
下的 $%& 制作工具，在 #3J 状态下，键入如下命令

-假定将 # 盘 $XJY" 文件夹下的 $XJY".1 ST! 文件

转换为 # 盘 $%& 文件夹下的 $XJY".1 $%& 文件 /：
,&’48 #C ]MA:+8 ]MA:+8(1 U=K #C ]M)& ]MA:+Z

8(1 M)&
开始转换时，要求输入注册号，键入“[”，即开始

转换。此过程将会很漫长，一首 L 分钟左右的音乐大约

需要 0L 分钟 -与 "%X 速度有关 /，要耐心等待才行。转

换完成后，别忘了删除 1 ST! 文件。

可用“资源管理器”将硬盘中的 1 $%& 文件“重命

名”为汉字文件名 -如“北国之春 1 $%&”/，文件名最长

可达八个汉字。这样，用 S+4=M) 软件播放时，可省去

“点歌本”，非常直观地选取想听的音乐。若有条件，可

将自己喜爱的音乐，制成 $%& 光盘。 #
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!&河北 张其雪河北 张其雪

本人长期使用 !"#$%&’ 编制数据库应用程序，积

累了许多实用的编程经验。现采撷几则与爱好者交

流。

编写可改写密码程序

一般来说，在 !"#$%&’ 应用程序中设密码只有在

编写程序时设定，程序编译后即不可修改。本人经试

验，很容易地实现了 !"#$%&’ 应用程序密码的任意修

改，并可在程序运行时实现动态修改。

具体做法是，将预设密码写在一个单独的文本文

件内，如 ()(%* )+)，其内容只有一行，如 ()(% , -
./000- 1引号内字符为密码字 2。主程序中，将内存变

量 ()(% 设定为全局变量。在程序中进行密码比较之

前，调用这个密码文件 ()(%* )+) 1因为扩展名不是

!"#$%&’ 默认扩展名 * 3456 调用时不可省略扩展名，

即必须写为 ()(%* )+) 2。而编译程序时，让这个密码

文件不参与编译，只以文本文件形式保留。当要修改密

码时，用 ’7)8、93&、::’7 等软件对 ()(%* )+) 文件

中的预设密码字进行任意修改，然后再以文本文件形

式存盘即可。

如需在程序运行时进行动态修改，关键在于将修

改后的内存变量 ()(% 写回 ()(%* )+) 文件，如下程

序可以实现这一目的：

;<= , - -
>?@6 0 =;A B按 . 修改密码，其它键不修改：B CDE ;<=
FD;G
HI JKKDF 1;<= 2 , -.- L L 输入-.-则修改密码

>?@6 0 =;A B输入新密码：BCDE MHM;
L L 提示输入新密码并等待输入

FD;G
=DE GDNHOD E" KFH<E L L 把>* * &%. 内容输出到打印机

=DE KFH<E E" MHM;* H<H L L 把打印机定向到文件 MHM;* H<H
>06 0 =;A B()(% , - B P MHM; P B - B

L L 输出内容 ()(% , -MHM;-
=DE GDNHOD E" =OFDD< L L 把>* * * &%. 的内容输出到屏幕

D<GHI
使用这种技巧，可以把内存变量的内容存到文本

文件中去。所以，在编写应用程序时，可以预设一些环

境变量让用户在使用中去选择，就像 9H<G"Q= 中动态

修改 9)+* )+)、&.&8’(* )+) 文件一样，这样可增加程

序在应用中的灵活性、趣味性和适应性。

密码隐蔽显示

在输入密码时，我们不希望密码在屏幕上显示，但

又希望在屏幕上显示所输入的密码位数，这就用到密

码的隐蔽显示。当键盘逐个输入密码时，屏幕上相应地

显示-,-或其它与密码无关字符，并不把输入的字符

送到屏幕显示。这就是在输入一个字符时，不但要接收

这个信息，还要将另一个字符信息送到屏幕显示。下列

程序，就是这样的一个例子。

>RS，R0 &%.-请输入密码：-
M , - -
MM , --
&’8 :TUT 8T 9 V $
>RS，?R :U’% 8T RS，?W L L 设定显示区域

KX , R L L 循环参数，预设为 R
7T 9/)U’ KX Y , Z L L 设定密码字为 Z 个

9%)8 8T M L L 等待输入并将输入的字符赋予内存变量 M
&8T4’ MM P M 8T MM

L L 将 M 与 MM 累加，再赋于 MM
#; , ?0 P KX
#= , ->RS6 - P =EF 1#; 2 P - =;A -
L #=* -,- L L 在相应位置上显示-,-

’+77T

调试中的输出重定向

编写应用程序时，经常遇到将某些内容输出到软

盘，或由打印机打印，但调试时往往很繁琐。我们可以

将输出重定向到其它目标上，如本欲将内容输出到 %
盘，则可以将此定向到虚拟盘 1如果已设置虚拟盘 2；又

如，欲从打印机输出，则可将输出定向到某文件。当程

序调试完成再将输出改为本来的输出方向。

这种重定向有两种实现方法。一是由 7T& 命令来

实现。如要将 % 盘定向到其它盘，则可用 7T& 的

&[$&8 命令；如欲将打印输出定向到某文件，也同样

有许 多 7T& 软 件来 实 现 。 这种 方 法 ， 只 是 改变 了

!"#$%&’ 的运行环境，不需修改 !"#$%&’ 命令。另一

方法是通过 !"#$%&’ 命令来实现。如本欲指向 % 盘，

使用 =DE GDI; E" %\ 命令，因调试时频繁使用 % 驱不方

便，则定向到 7 盘 1虚拟盘 2，可使用 =DE GDI; E" 7\ 命

令。如欲将输出到打印机改为输出到某文件，则可使用

=DE KFH<EDF E" !文件名"命令。当调试完成后，再恢复到

以前的设置。
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“’(”与“)*+,”

联合使用
&陕西 李岩

在应用程序中加设 &’%""
在 应 用 程 序 的 菜 单 系 统 中 加 进 !"#$%&’’、

("$$%&’’ 及命令文件编辑器 )"(* +")) 菜单，

对于修改调试所编程序，很有帮助。!"#$%&’’ 使我

们在不退出应用程序而可以进入到 !,-./$& 的一个

相当于圆点提示符状态；而 ("$$%&’’ 可以使我们在

不退出 !"# 系统，也不退出应用程序，而进入到 ("$
环境 0以上二者都可以 &#*1 命令回到应用程序 2；命

令文件编辑器，则使我们在应用程序中随时可以编辑

一个命令文件。当我们已进入到应用程序，却发现一

个必须的 ("$ 程序没有加载，如 3+("$ 的特殊显示

模块，有了 !"#$%&’’ 和 ("$$%&’’，就可以不必退

出应用程序，而补充执行；当发现某个子程序 0不是主

程序 2在运行时出现一些问题，我们随时可以用命令文

件编辑器菜单进行修改，修改存盘后，可以马上执行

0用 )"(* +")) 命令编辑命令文件，会自动清除内

存中的原文件，如果程序已编译，还会自动删除相应的

4 5,- 文件 2，看看效果如何，省去了许多退出、运行应

用程序的操作，确实方便多了。因为运行应用程序时，

其主程序始终处于运行状态，不能实时编辑修改，系统

会有出错提示，所以，修改主程序时，必须先退出该应

用程序。

以宏替换简化程序

!,-./$& 中的宏替换“6 ”，它的定界符为一个小

圆点“4 ”，可以使 !,-./$& 程序得到简化。这里有两种

情况，一是某命令行或其一部分在程序中重复出现，可

使用宏替换简化程序，如程序中经常改变颜色设置，使

用 789 :,;, 9, < = > 语句? 我们可以定义内存变量 :, @ A
789 :,;, 9,A此后的颜色设置设置命令即可简化，刚才的

命令可简化为6 :,4 < = >。一是程序的执行受某个变量

控制，可以简化程序结构如下例。

BCD9 9, E 6 6 等待输入，将输入内容赋值给内存变量 E
D5 E @ ACA
F, GHIC 6 6 E @ ACA，执行程序 GHIC4 GHI

8JFD5
D5 E @ AKA
F, GHIK 6 6 @ AKA执行程序 GHIK4 GHI

8JFD5
D5 E @ A:A
F, GHI: 6 6 E @ A:A，执行程序 GHI:4 GHI

8JFD5
D5 E @ AFA
F, GHIF 6 6 E @ A:A，执行程序 GHIF4 GHI

8JFD5
使用宏替换6 ，可使程序简化为：

BCD9 9, E
F,G @ AF, GHIA L E 6 6 将AF, GHIA L E 赋值给内存变量

D5 E @ ACA4 ,H4 E @ AKA4 ,H4 E @ A:A4 ,H4 E @ AFA
6 F,G4 6 6 宏替换

8JFD5
可以看到，使用宏替换，程序得到极大简化。

启动 ()*+,&% 时同时加载应用程序

编程调试时往往会频繁进出 !,- 系统，并重复

试运行所编应用程序，那么重复这样的操作，会不会很

烦 琐 呢M 其 实 ， 我 们 可 以 在 !,-./$& 的 配 置 文 件

+"N!*O4 !# 中增加一行 +"))/N( @ F, ####。这

里的“####”是所编应用程序的主程序。这样，每次以

!"# 命令启动 !,-./$& 系统时，会自动加载应用程

序 ####。 #

我们时常会遇到这样的情况，就是某种类型的

文件会需要不同的应用程序来打开，比如说：对于

+ L L 的源程序来说，有时只是想阅读一下，可是在

双击了之后，要花好长的时间来打开 + L L 的 *(&，

让人觉得未免有些“杀鸡用牛刀”之嫌。如何来解决

呢M
打开任意一“文件夹”在“查看”菜单中选择“选

项”’“文件类型”选择扩展名为 +PP 的文件然后选

择“编辑”’“新建”；在“操作”中输入“用记事本打

开 ”， 在 “ 用 于 执 行 操 作 的 应 用 程 序 ” 中 写 入

“N"1&P/(4 &#&”后确定。这时再用鼠标在 +PP 上

单击右键，就会发现在某快捷菜单里有了“用记事

本打开”一项。选择它就可以迅速的打开了。 #

!"#$
!"#"$# #%&’(

联想板卡 精彩纷呈
联想 ()* 最新推出 /01 显卡系列：

2*3*45 #6 -) /01 图形卡——— 内 暨 789:;<;=9
2!!’’ 高性能处理器，高分辨率，丰富色彩

/>/?*50 # -) /01 卡——— 采用 *9<8@ .,’ 图形

加速器，充分发挥 1!的优势，更适合家用多媒体设计
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&北京 李笃业

!"#$%&’ 操作环境中的“附件”组中的“记录器”程

序，是一个适用于 !"#$%&’ 所有应用程序的宏记录

器。

记录器又称宏记录器，它记录一系列键盘和鼠标

命令，并作为一个单位记忆下来，称为“宏 ()*+,%-”。

记录完毕后，只需按一键便可重现 (或称运行 - 这些键

盘和鼠标命令。这样对一些重复性操作，使用宏就可

以大大降低工作量，提高工作效率。如在文件管理器

中对文件进行批量重命名，在记事本中给一篇较长纯

文本文件的每一个小标题指定统一的格式等。

一、记录器的启动

双击“程序管理器”’“附件”’“记录器”，便启动

了记录器。在记录器窗口中可以录制多个宏，录制的

宏将显示在窗口中。

二、宏的录制

./ 启动记录器后，切换到欲录制宏的应用程序，

做好记录前环境的准备 (如要对文件进行操作，应首先

选定文件；对一段文字进行操作，应选中这段文字 -。
为了稳妥，在记录前最好预先做一遍要录制的操作，以

确保录制内容的正确。

0/ 切换到记录器。这时，宏记录器与应用程序在

!"#$%&’ 的任务列单中是相邻的 (必须保证两者的相

邻1 如果不相邻，应利用 23,4 5 6*7 组合键在两个程序

间切换两次，以使它们相邻 -。
8/ 从“宏”菜单中选择“录制”。这时将弹出“记录

宏”对话框，在其中对应框内指定宏名、快捷键以及宏

的一些其它特性。单击“开始”按钮，开始录制过程。这

时 !"#$%&’ 自动切换到欲录制的应用程序。

9/ 在应用程序中顺序地执行要录制的操作。执行

完毕后，单击记录器图标或按 23,4 5 :,;*< 键或利用

23,4 5 6*7 组合键切换到记录器，这时出现“记录器”对

话框。在对话框中选择“保存宏”以完成录制工作；或

选取“继续记录”，以从停止处起继续录制；或选择“取

消录制”以放弃已录制的内容。但若在录制过程中，执

行了错误的操作，应选取“取消录制”选项，并重新进行

录制。单击“确定”按钮，便完成了宏的录制工作。

说明：在“记录宏”的对话框中，各个部分的含义

是，“记录宏名”处输入宏的名称，以作为宏的标志；“快

捷键”处指定执行宏时所使用的快捷键，注意只能使用

下拉式列表框中的键；“重现”处指明宏重现时的一些

选项，其中，“到：”指定宏是在任何应用程序还是只在

录制它的应用程序中重现，“速度：”指定宏是以录制的

速度还是以更快的速度重现；“记录鼠标”处指定录制

哪些鼠标器动作，应尽可能只使用键盘，这样录制的宏

会更加可靠，因而我们常选取“忽略鼠标”；“相对于”指

明宏的录制是与屏幕有关还是与窗口有关；说明项用

来作为宏的备忘录。

三、宏的重现

要重现宏，首先保证记录器已经启动，宏文件已打

开或刚刚录制完毕。要重现的宏应当出现在记录器窗

口中。然后打开使用宏的应用程序。

重现有几种方法，如果给宏指定了快捷键，最简单

的方法是在应用程序中选定操作内容 (如文件、文本

等 -，然后按下快捷键，对应的宏会在瞬间内重现完

毕。

若要在记录器中发出重现命令，则应首先用 =43 5
6*7 键进行调整，使得在 !"#$%&’ 任务列示中两者相

邻。然后选定该宏，并从“宏”菜单中选择“运行”或双

击该宏。

如果宏的重现的环境与录制宏的环境不同，宏不

能正常执行。这时，记录器会弹出对话框告知用户宏

不能执行。

四、宏文件的存储

在记录器中录制的宏可以作为文件存储起来。一

个宏文件可以存储许多条宏。选择“文件菜单”的“存

储”命令，并给文件命名 (以 / ,;+ 为缺省扩展名 -。

五、宏文件的打开与继续使用

存储后的宏文件可以被打开以继续使用。选择

“文件”菜单的“打开”命令，在“打开”对话框中指定文

件所在位置和文件名，对应的宏文件即打开了。宏文

件中的宏会显示在窗口中，用户可以继续在相应的应

用程序中使用它。

六、宏记录器应用实例

在文件管理器中对文件进行批量重命名。
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!"#$% 自带一个叫“磁盘空间管理”的系统工具，它是

用来压缩及解压缩磁盘的，本文将介绍用这一工具对硬盘进

行特殊分区的方法。

一、分区

单击开始’程序’附件’系统工具’磁盘空间管理’
磁盘（选择欲对其分区的驱动器，如 & 盘）’高级’创建空

盘，弹出一个“创建新的压缩驱动器”对话框，在对话框的“使

用”栏中输入一个比显示的数字小的数 ’当然也可以认可最

大值，这样将对该驱动器整个进行压缩，生成一个同名的压

缩驱动器和一个宿主驱动器，而宿主驱动器的自由空间非常

有限，因此达不到本文所讲的分区效果 (。其它栏的信息这里

不再解释了，相信读者能看懂。进入漫长的压缩过程之后将

显示“确定”对话框，然后重新启动 !"#$%。

注意：重启动之前切勿运行 )*+ 软件或安装其它软件，

否则系统会变得不稳定。

二、取消某分区

该操作不是删除分区，而是将这个压缩分区解压缩展

开，恢复原始状态，且原硬盘及该分区中数据不会丢失，除非

硬盘中有不可修复的错误。启动“磁盘空间管理”’要解压缩

的压缩驱动器’驱动器’开始，如果这个压缩盘中含有数据

’文件 ( 则会弹出一个“是否确定,”对话框，如果有重要文件

最好备份以防万一。然后开始解压缩。

三、调整空间

如想改变压缩盘可用空间大小，可启动“磁盘空间管理”

’选定该压缩盘’驱动

器’调整可用空间，弹

出一个对话框，其下方

有一个滑杆，拖动滑杆

即可调整空间大小。确

定 后 重 新 启 动 !"#$%

以使更改生效。

四、隐藏某分

区

在“磁盘空间管理”

工具’选定欲隐藏的压

缩驱动器’“高级”中选

“卸下”，当出现提示对

话 框 说 明 操 作 结 束 时 ，

确定。

五、删除某分

区

即 删 除 某 压 缩 盘 ，

该 盘 中 应 无 有 用 文 件 ，

否则应先备份。同上启动“磁盘空间管理”工具

’选定要删除的压缩盘’高级’删除’是，进入

删除过程。 #
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假设在 -. / 01 目录下有 23 个位图文件，对应一本

书中的所有图片。建立文件时，是按图片内容起名的，

现在要按其在章节中的编号对其重命名，即改名为

01345 678、01395 678、01325 678 等。由于在文件选定

后，选取菜单命令，在“改名”对话框中的“到”文本框中

输入“015 678”等都是重复性的操作，可以用宏来完

成。

45 启动记录器: 启动文件管理器: 指定目录 &. /01
为当前目录。

95 在文件管理器的目录窗口的文件区中选定要

改名的一个文件 ’不妨假设文件名为 ;8<=>?@A5 678，

欲改名为 01395 678(。
25 利用 BC0 D E@6 键在记录器和文件管理器间切

换两次，使两者在任务列表中相邻。

F5 切换到记录器 ’应保证 ;8<=>?@A5 678 文件仍

被选定 (。
%5 选取“宏”菜单的“录制”命令。

G5 在对话框中的“记录宏名”处输入：HI#BJI，

在“快捷键”处选中复选框“&0KC”、“+L?M0”，并在下拉式

列表框中选择“I=>”键，即指定宏的快捷键为 &0KC D

+L?M0 D I=>。

N5 在“记录鼠标”下拉列表框中选“忽略鼠标”。

O5 单击“开始”，此时自动切换到文件管理器。

$5 依次输入以下键：

BC0 D P ’打开文件菜单 (
# ’选择“重命名”命令 (
BC0 D E ’在“重命名”对话框中把光标移至“到：”

文本区 (
015 678 ’在文本区输入 015 678(
按四次向左的方向键 ’把光标移至小数点前，以方

便用户输入图号 (。
435 按下 &0KC D QK<@R 键，并在对话框中选择“保

存宏”。

这样宏录制完毕。输入“39”后按回车键便完成

;8<=>?@A5 678 的重命名。此后，当选择了要命名的文

件后，按下快捷键 &0KC D +L?M0 D I=>，在出现的“重命

名”对话框中输入新文件的序号，然后按回车键，文件

重命名结束。这样，23 个文件的重命名工作可以在相

当短的时间内完成，大大提高了用户的工作效率。

#
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一、!"#$% 和 &’( 的启动
要想搞清楚 !"#$% 与 &’( )* ++ 双启动问题，得

先弄清楚 &’( 及 !"#$% 是如何启动的。

我们知道 ,( - &’( 系统的核心是由一个引导程

序和三个基本功能模块组成。引导程序首先装入内

存，然后它搜寻三个基本功能模块，即 .’* (/(、,(0
&’(* (/( 和 1’,,23&* 1’, 是否存在，如果找到

了就启动。其中 .’* (/( 是与固化在 4’, 中的 5.’(
的 接 口 模 块 ， 主 要 提 供 外 设 的 驱 动 程 序 。 而 ,(0
&’(* (/( 负责磁盘文件管理工作，这两个文件都是隐

含、只读、系统文件，并且先后存放在磁盘的首区。

1’,,23&* 1’, 负责解释处理用户的各种命令，是

只读的系统文件。从上面可以看出，启动 &’( 的关键

是那三个系统文件的存在。

那么 !"#$% 是怎样启动的呢6 我们研究一下不难

发现，它的启动与先前的 !"#78 9 启动极为相似。启动

!"#7* 9 的过程是先启动 &’( 系统，先后介入这一过

程的除引导程序之外有 .’* (/(、,(&’(* (/(、1’,0
,23&* 1’,，1’3:.;* (/(、2<=’>9>1* 52= 两个

系统文件对系统的启动影响也很大，但没有它们系统

也能按缺省值启动。这一过程完成后，我们看到了

&’( 提示符 1?"，这时在 &’( 提示符下键入 !.3 就

能进入 !"#7* 9 操作窗口了。

!"#$% 与 !"#7* 9 系统启动不同的地方是它在所

谓的 &’(@* A 方式下启动，也就是说先是 &’(@* A 的

启动， B&’(@* A 是微软没有正式公布的一个 &’( 版

本，它是专为 !"#$% 操作系统优化的 C，然后是自动运

行 !"#$% 目录下的 !.3* 1’, 进入 !"#$% 界面，如果

你有兴趣的话，可以把 !"#$% 目录下的 !.3* 1’, 改

名，然后重新按 !"#$% 方式启动计算机，你会发现映

入你眼帘的竟然是 !"#7* 9 而不是蓝天白云。这说明

&’(@* A 把 !"#7* 9 的 !.3* 1’, 看成自己的了。讲

到这里我们明白了启动 !"#$% 与启动 &’()* ++，实际

上就是如何启动 &’(@* A 与 &’()* ++，搞清楚这两个

&’( 版本下的三个系统文件之间的关系，问题就迎刃

而解了。

其 实 &’(@* A 下 的 ,(&’(* (/( 有 别 于 ,(0
&’()* ++ 下的 ,(&’(* (/(，它是一个文本文件，可

用文件编辑器编辑它，而 &’()* ++ 的 ,(&’(* (/( 是

二进制代码文件，一般用户不可能对其进行编辑、修

改。正是由于我们能编辑 &’(@* A 的 ,(&’(* (/( 才

解决了这两个系统的双启动问题。

我们发现在 !"#$% 与 &’()* ++ 并存时，若先启动

!"#$%，那么在 1 盘根目录下，&’()* ++ 的系统文件

名都被改为,8 &’(。若先启动 &’()* ++，1 盘根目录

下 !"#$% 的系统文件名被改为,8 !DA。这说明在启

动一个系统时，系统就自动把不属于自己的那套系统

文件标示为对方属性而不用，而去使用它自己的那一

套系统文件。

二、!"#$% 能启动，&’( 不能启动

的解决
启动 !"#$%，进入 ,(&’( 方式，转到 1 盘根目录

下 ， 用 &.4 查 看 根 目 录 下 有 无 .’* &’(、 ,(0
&’(* &’(、1’,,23&* &’( 文件，如果有，再查看根

目录下有无 ,(&’(* (/(，如果有，用 EFFG"H - I - J -
G KILMI8 INI 去掉其隐含、只读属性，在 1 盘上用 >&.=
编辑 ,(&’(* (/( 文件中的 O’PF"M#I Q参数如下：

O’PF"M#I Q
5’’=,<R=. S T
5’’=!.3 S T
5’’=,>3< S T
5’’=U>/( S T
5’’=&>R2/ S D
3>=!’4U S A
存盘后重新启动即可进行双启动。

如果 1 盘根目录下没有 .’* &’(、,(&’(* &’(、

1’,,23&* &’( 文件，找一张 &’()* ++ 启动盘。去

除 .’* (/(、,(&’(* (/( 两个文件隐含、只读、系统属

性，连同 1’,,23&8 1’, 拷贝到 1 盘根目录，但扩

展 名 要 改 为 &’(， 再 编 辑 ,(&’(* (/( 文 件 中

O’PF"M#I Q参数如前所示即可。

三、&’( 能启动，!"#$% 不能启动

的解决

这种原因常是因为 &’()* ++ 不正常，或某种原因

破坏了 &’(@* A 下的系统文件引起的。

找一张 !"#$% 启动盘 B建议在装 !"#$% 时随系统

制作一张启动盘 C启动计算机，用 (/( 2? 1? 传送系统

文件到 1 盘，重新恢复 &’(@* A 系统文件，关机后从 1
盘启动 !"#$%。如果 !"#$% 与 &’()* ++ 都不能启动，

那可能是由于系统文件不在引导区的缘故，也可以按

以上方法解决。 #
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熟悉 !"# 的朋友一定对 !$% 命令了如指掌，那

么在 &’()* 里怎样删除文件或文件夹 +!"# 里称为

子目录 ,呢-
首先，要选择你想删除的文件或文件夹。通常

我们采用“我的电脑”或“资源管理器”来进行文件列

表。找到你想删除的文件或文件夹，单击鼠标左键来

选择它，你可以一次选择多个文件或文件夹 +用 #./01
和 2134 键 ,。然后执行下列任何一种操作都可以达到

删除的目的。

+5 ,按键盘上的 !64 +!64616 ,键；

+7 ,打开“文件”菜单，选择“删除”命令；

+8 , 将鼠标光标放在被选对象上，右击鼠标，打开

快捷菜单，选择“删除”命令；

+9 , 打开“查看”菜单中“工具栏”选项，在工具栏

上点取删除图标按钮；

+* ,将鼠标光标放在被选对象上，按住鼠标左键将

所选对象拖至“回收站”。

在删除文档时，可以通过预览来肯定是否要删除

该文档，拿 &":!); 来说，在打开文件时，会出现“打

开”对话框，在对话框工具栏上点取“预览”图标按钮，

点取想预览的文档，右边会显示出该文档的内容。

一般情况下，&’()* 的删除，并不是真正从硬盘

删除而是将要删除的文件存放在“回收站”里。为了达

到真正删除的目的，必须清空回收站。方法是双击桌

面上“回收站”图标，点取“文件”菜单，选择“清空回收

站”命令。

如果你对反复清空回收站感到厌烦的话，我还可

以告诉你两条不经回收站而直接将文件删除的方法。

一种方法是修改回收站的属性，右击桌面上回收站图

标，点取属性选项，选择“不将文件移动到回收站而使

用‘删除’命令将文件彻底删除”选项，点取“确定”即

可。另一种方法不用修改属性，而是在执行删除命令

同时按住 #./01 键，即可达到目的。 #
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关 于 目 录 的 加 密 已 经 久 闻 不 鲜 了 ， 想 必 各 位

!"#$%&’( )*+ 都有自己的绝活吧, 空闲时不妨试试解

密，你会发现这也是别有趣味的。下面就谈谈我关于

子目录解密的心得，和广大 !"#$%&’( )*+ 分享。

一、改变属性

改变属性就是指用 -../01 等或其它工具将子目

录属性改为隐含。其实这已不能称其为加密，只是

234 命令的基本应用罢了。只要在 20/ 命令后加个

“ 5 *”参数即可一目了然，或者直接用 -../01 将其属

性改回。不过在这里我要向大家介绍功能强大的逗号

“，”。在 -../01 后加个“，”最好再加个“ 5 6”参数即

“-../01，5 6”，看看有什么结果，磁盘上所有文件及

目录都显现出来了。逗号还适用于其它许多 234 命令

中，如“20/，”其效果与“20/ 5 -”相同，并且不受 234
版本限制。

二、怪字符子目录

所谓怪字符子目录，即故意将一些怪字符来作为

子目录的名子，让别人无法进入。如某个子目录名为“

./ ”，使人可望而不可及。此类加密法使用广泛且种类

很多如半个汉字法，-7& 加数字键法，假空格法均属此

类。下面介绍一种对付此类加密的万能方法，笔者称

其为重定向法，就是运用 234 的重定向功能达到解密

子目录的方法。具体做法如下：! 20/"!289 1-. 其

“"” 为 重 定 向 符 ， 其 作 用 是 将 目 录 输 出 到 文 件

!289 1-. 中；"用 :20. 等编辑软件修改此文件，除

含有怪字符子目录名的一行保留外其余各行均删掉，

并删掉此行最后字节数，时间等信息，并在行首插入

“!2”，存盘退出。这实际上是建立了一个进入此目录

的批处理文件，以后要进入此目录只要键入 !28 即

可。

三、对付启动设置法

启 动 设 置 法 就 是 修 改 !3;)0<9 4=4 或 ->?
.3:@:!9 1-.，在其中加入一些命令从而达到禁用某

些命令或只能运行某指定程序的功能。其实最简单的

办法就是重启动并按住在 4ABC& 键或 )D 键不放，使系

统跳过自启动文件，然后修改 ->.3:@:!9 1-. 和

!3;)0<9 4=4 删掉设置行。

四、对付非法子目录

利用 EF&""76 可以修改目录表中的任何一项，如修

改首簇号可使此子目录指向其它目录，或将第 88 字节

改为“GHI”使子目录成为一个文件等等。这样就加大

了解密的难度。不过它们都有一个共同的特点就是都

属于非法子目录，不被 234 承认。我们便可以利用这

一点，用 234 的 !IJ24J 5 ) 或 4!-;204J 命令对磁

盘 进 行 扫 描 ， 会 在 根 目 录 下 生 成 如 20/HHHH8、

20/HHHHG 等子目录，其实那就是先前加密的子目录，

只不过目录名变了。

许多目录的加密均使用了不止一种加密方法，对

付它们一定要以瞄准其一，个个击破的方针进行解

密。愿这些心得能对广大的 !"#$%&’( )*+ 有所帮助。

#

( ) *+,-
!&陕西 张栋陕西 张栋

234 下的 :KB& 是一个很实用的全屏幕编辑

器，但是它打开文件的默认扩展名是,9 .@.。如

果要使用 :KB& 经常编辑一些非文本文件，如,
9 *6# 等，每次打开一个文件时都要修改扩展名，

十分麻烦。

我发现用如下方法可以改动扩展名：用 EF?
&""76 打开 !L M 234 M N1*6BF9 ’O’，按 ) 进行查找，

在 -4!00 区输入,9 .@. 后回车，找到后按 )8 到

-4!00 编辑区，把 .@. 改成你想要的扩展名，后

按 )D 存盘退出。当你再次运行 :KB& 时打开 "$’+
时P CB7’ +*#’ 已变成你修改的扩展名了。

#

修改 %&’( 的默认扩展名
&北京 张磊
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用 !"#$%&’ ("%")&* 创建 !"# 压缩包

&广东 陶健

!"# 格式的压缩包是微软公司所采用的一种特殊

文件 格 式， 现 在用 !"#$%&’ ("%")&*（以 下简 称 !"#+
,"%），我们就可以在 -$%./ 的环境下，轻松地完成对

!"# 文件的创建及维护管理。

一、!"#$%&’ ("%")&* 的菜单

运行 !"#,"% 后，将出现一个与 -$%0$1 相类似的

操作界面。!"#,"% 提供了菜单和按钮两种操作方式。

下面先粗略介绍一下菜单的使用：

&’() 该菜单中包括了新建、打开、关闭的选项。

%*’+ 该菜单中包括了增加、删除、解压缩、浏览、

检查文件、全选（2&3&4’ 533）和反向选择（6%7&*’ 2&3&4+
’$8%）。

,’)- 该菜单主要是对 !"#,"% 的一些设置，一

般采用安装后系统的默认值即可。

.)(/ 帮助菜单，若对 !"#,"% 的使用有任何不

明白，都可以在此得到解答（只可惜都是英文）。

除了菜单外，!"#,"% 在操作界面上还提供了 9 个

按钮以简化操作 （如附图），从左到右分别是新建

（:&;）、打开（<1&%）、保存（2"7&）、添加（5==）、解压缩

（>?’*"4’）、删除（@&3&’&）、关于 !"#,"%（5#8A’）、帮助

（B&31）。

下面我们通过实际操作来掌握它的使用方法。

二、对 !"# 压缩包进行解压

假设我们要对 -$%./ 安装盘中的 ,$%$C 4"# 压缩

包进行解压。首先启动 !"#,"%，然后选择 <1&% 按钮

或选择 D$3& 菜单中的 <1&% 命令，在出现的对话框中

选择 ,$%$C 4"# 的位置，选中后按打开按钮或双击该文

件，这时 !"#,"% 就会把 ,$%$C 4"# 压缩包中的文件内

容显示出来，跟着就可以选择对哪些文件进行解压，按

!’*3 E F 可以选定全部文件，然后选择 >?’*"4’ 按钮，

在出现的对话框中填入解压缩后文件的存放位置，最

后确定即可对该压缩包进行解压。

当 -$%./ 使用过程中出现了某些文件丢失或被

破坏时，就可以利用该方法，从相应的压缩包中把所需

要的文件解压出来进行替代，可在一定程度上修复

-$%./，避免了重新安装的麻烦。但不足的是，我们必

须知道该文件是包含在哪个 !"# 文件之中，为此可以

使用以下方法把 !"# 压缩包中的文件列表输出到一

个文本文件中，以后有需要时，只要用编辑工具查阅该

文件，找出所需文件的位置，就可顺利地从 !"# 压缩

包中解压缩出来进行替换。具体方法是在 -$% ./ 的安

装目录下键入以下命令：

D8* G 5 6% H ,C 4"# I @8 >?’*"4’ F @ G 5 J J !K L 4"#C ’?’
这样就把 !"# 压缩包中的所有文件列出并记录

到一个名为 4"#C ’?’ 的文本文件中了。

三、创建 !"# 压缩包

MC 启动 !"#,"%，选择 :&; 按钮或 D$3& 菜单中的

:&; 命令。

NC 选择 5== 按钮或 >=$’ 菜单中的 5== 选项。

OC 在出现的对话框中，选择欲进行压缩的文件，

选定后按打开按钮。

PC 选择 2"7& 按 钮 或 D$3& 菜单 中 的 D$%"3$Q& "%=
2"7& 选项，在出现的对话框中指定压缩包的类型，其

中“!"#$%&’ R$3&S H,C 4"# I”表示创建普通的 !"# 压缩

包T“2&3R &?’*"4’ R$3&S H,C &?& I”表示创建自解压的压

缩包。

/C 指定压缩包的文件名和存放位置，然后确定，

!"#,"% 就会生成一个新的压缩包。

四、几点补充

MC !"# 压缩包具有“只读”属性，因此在创建时必

须确保文件的正确性，还要注意在一个生成的压缩包

中，无法对其中的文件进行添加或者删除操作。

NC 在 !"#,"% 安装后，鼠标的右键菜单中将自动

增添一项“5== ’8 !"#$%&’”。

OC !"#,"% 在 网 上 的 地 址 是 ： U’’1K F F ,&,+
#&*SC 483C 48, F 4"#,"%.V ，有兴趣的朋友不妨找找。

#
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近日偶然在网上下载了一款创新公司出品的 !"
#$$%$& 声控软件。试用之后，觉得相当不错，特推荐给广

大朋友。

软件运行之后，在屏幕上产生一个浮动工具条。工

具条左边是声控控制开关，中间是一个下拉式工具菜

单按钮，右边是公司标志及工具条最小化按钮。

用鼠标点开工具菜单，上面有“’$() *用户 +、,)#%-.
%-/*训练 +、01&%2-$*选项 +、3(41*帮助 +、5627& *关于 +、
89%& *退出 +六项。选择“用户”项，产生一个“用户应用

程序文件”菜单面板，建立“新建用户”后就可以进行训

练了。选择“训练”项打开训练菜单面板。训练面板共提

供了 :; 条一般命令。这 :; 条命令包含了我们平时用

鼠标才能完成的动作。初次训练时可以选择 544 *所有 +
项，并调整训练次数，训练次数越大，系统正确识别率

越高 *如果觉得某一个命令训练的不够理想，可以选择

<%-/4( 来重新训练 +，然后保存退出。用鼠标点工具条

左边的声控控制开关 *图标上打叉为关闭 +，就可以进

行“动口不动手”的操作了。

此软件是一个只有 :==>? 大小 @%1 压缩软件，使

用 A%-@%1 可以非常方便解压使用 *由于不是安装软

件，所以只需点按图标即可运行 +。软件另一个特点是

可以随时随地把应用程序加入训练面板，并且每打开

一个应用程序，其菜单上的命令项就相应的出现在训

练面板中，供大家训练、使用。

以上只是介绍了软件的简单使用方法和特点。有

兴趣的朋友可以从 B&&1C D D EEEF -(#$(F -(& D G -(EB7#
处下载，慢慢去体会软件的强大功能。 #

0000000000000000000000000000000000000000000

H2I#<&#&%2- < J KLMN= ;F O= 是 K#P#B# 于 OQQR
年 O 月中旬出品的全新 STUT 软波表合成器，有效使

用 期 := 天 ， 网 址 为 ： B&&1C D D EEEF %&&)(VF W2P D 2).
X()F B&P4。

< J KLMN= 具有深灰立体状的外观，一见面就给

人一种“很酷”的感觉。它的操作十分简单明了。

OY 在播放器的左边一竖排系统按钮依次是“开

关”、“最小化”、“调用曲目”、“帮助信息”、“关于 < J
KLMN= ;F O=”。

;Y 在下面一横排是播放 STUT 音乐的功能按钮。

:Y 在右边是比较重要的设置按钮。

点 击 “S2)(” 按 钮 可 以 进 行 : 种 播 放 选 择 ：

“Z00[”按曲目反复连续播放；“<THMZ8”按曲目顺序

进行单程播放（不重复）；“<3’\\Z8”以随机方式进行

播放。

点击“<(&71”可以设置 STUT 音乐输出接口，除了

原配有 <LMN= U)%I() 以外，还将自动配有你的声卡所

使用的 STUT 接口，如你配有一块创通声霸卡，就还有

“<?O] STUT 0’,^::=_”、“‘)(#&%I( S7$%W <a-&B

^;;= _”等接口。

点击“,(P12”的“1”、“’”两键，可以控制

STUT 音乐的播放节奏的快慢。

除了这些部件以外还有一项设置组件：“<M
<a-&B U)%I()”，它在安装后自动生成在“控制面板”

中。它可以设置下列五项：

*O +8bb(W&（合成器音乐效果设置）

c(I()6 是否使用混音

‘B2)7$ 是否使用合音

!#)%#&%2- 是否使用特殊音效

*; +<#P14%-/ c#&(（采样频率设置）

可以使用 dd>3e、;;>3e、OO>3e 三种频率。

*: +‘[’ Z2#X（中央处理器使用量设置）

可以对 ‘[’ 的使用情况进行控制，要获得较好的

音质，就必需开到 ]=f 以上。

*d +[24a1B2-a（复音数量选择）

可以控制复音数量以达到完美的音乐效果。

*N +U%)(W& <27-X
可以设置是否使用 U%)(W& <27-X 进行音乐合成。

H2I#<&#&%2- < J KLMN= ;F O= 采用了波表合成方

式进行音乐合成，其声音数量为 ]g] 种 S(42Xa 声音，

d; 种 <\L 声音和 ;O 种 U)7P D <\LV%&h 音轨数目为

O]h 最大复音数为 O;R 复音h 效果处理可达 R 种混音、R
种回音和 :] 种特效音h 频率采样为 dd D ;; D OO>3e，含

动态数字滤波功能等。这些一大串的“数字代码”就可

以说明 < J KLMN= 的“功力”了，它可以把 STUT 音乐

播放得让你五体投地。

#

&福建 &’ (

软波表合成器 ) *+,-./

./0123456./0123456
&山东 牛利民
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压缩“终结者”!"#$%&’# () *
&北京 明月天山

压缩“终结者”!"#$%&’# () *
&北京 明月天山

+,$%&$%- 公司推出的 !"#$%&’# () * 版，以压缩“终

结者”的态势出现，它不但能压缩普通的 ./ 位和 (* 位

0$%1234 平台程序，而且可以压缩 ./ 或 (* 位的 566
和 789 : ;+9 文件。!"#$%&’# 号称至少能把文件减少

到 /<= > ?<= ，大文件实际常常在 @<= 左右，比如笔

者 用 之 压 缩 A"2B2!"2C D 的 E9E 主 文 件 ， 将 之 由

() DFG+ 压缩为 .) ?@G+，正好是 @<= ，运行很正常。

笔 者 的 一 位 朋 友 试 用 压 缩 其 系 统 目 录 ， 由 原 来 的

.F?G+ 居然减少到 H?G+！

!"#$%&’# 的功能强大，但使用非常容易，界面也简

单明了。你只要在“I%CJB K$,’”L输入文件 M中选定要压

缩的文件，在“7JBCJB K$,’”L输出文件 M中设定压缩后的

文件名，然后点“82NC#’44”L压缩 M即可。

利用软件的 7CB$2%4 L特性 M面板，你还可以自由设

置压缩的各项参数，主要有以下几项O
一、&’()*+,,-’. /012’* 3压缩系数 4
你可以在压缩速度和文件大小自由设置，一般压

缩速度越快，生成的压缩文件就越大。因此你可以按

自己的要求用滑动杆来控制它。

二、&’()*+,,-’. $+25’63压缩方法 4
这里有两个选项，一个是 !NP#B 82NC#’44 L智能压

缩 M，一个是 Q,3PR4 82NC#’44 L无条件压缩 M。在有的情

况下，压缩后的文件比原文件还要大。例如一些非常

小的文件，在加上一层压缩外壳后可能就会发生这种

情况。此时，智能压缩就聪明地保留原文件，不再压

缩。而无条件压缩则照章全压缩，默认的方式是智能

压缩。

三、78’19 :-;+3块大小 4
设置分配给 (* 位程序的块大小。缺省是 (*S，也

是最大值，一般用此即可。

四、&’8’*, 3颜色 4
你可以设置在进行压缩时，分别用来表示压缩进

程和压缩文件大小的进度棒颜色。

五、其它

在面板左下角的附加选项里，你还可以设置是否

备份文件、是否自动覆盖已存在的输出文件、退出时是

否将设置存盘等等。

六、高级设置

在面板的右下角有个带黄色箭头的小按钮T Q1U
VP%-’1T 即是高级设置。高级设置主要用来让你控制

是否压缩文件中的资源。一个可执行文件中除了代码

外，还可能有图标、位图等资源，往往占用很大空间。

你可以设定程序对其如何压缩。

此外，一旦你设定了输入和输出文件，文件夹中会

自动出现一个新的选项O I%K2#NPB$2% L信息 M。在这个面

板中你可以看到文件的一些属性，比如哪个操作系统

下的文件、压缩率等等。压缩完毕后，文件夹还会自动

生成一个 W’4J,B4 L结果 M选项用来显示压缩率。

在+,$%&$%- 的主页上 L"BBCX : : 333) Y,$%&$%-) -2NM
提供了 !"#$%&’# () * 的共享版，./ 位和 (* 位压缩程序

一共只有 ?<<S+。如此强大而又如此精巧，当然是得

益于自己的压缩技术了。 #

Z"JNC4A,J4 是一款非常优秀

的 0$%1234 下 的 图 像 浏 览 软 件

L支持 0$%() [ 以及 0$%H@M，它的

图标是 Z"JNYL大拇指 M，且用后

也真让人竖大拇指，其功能强大，

操作简单。

Z"JNC4A,J4 的独到之处有以

下几点：

.) 磁盘扫描功能，能将含有图片文件的目录标记

为蓝色，还可将做过图标的目录标记为绿色，这样可以

方便图像的浏览。

*) 方便的预览功能，它能将当前目录下的所有图

像制作成小图标，并在预览窗口中排列出来，当前窗口

排列满时还自动加上滚动条，且其制作速度相当快。

() 幻灯功能，其方式有设置延迟时间和手动两种

方式。两种方式结合使用，可在浏览时方便的控制。

D) 制作壁纸功能，你可以把你喜欢的图片制作成

壁纸。

@) 另外，Z"JNC4 还具有许多其它优秀功能，这里

就不再一一列举。值得指出的是它支持当前绝大多数

图像格式，还可浏览,) 3PV、,) N$1、,) PV$ 等格式的

文件。

Z"JNC4A,J4*) <1 是共享软件。有兴趣的读者可给

\PR]BBC) -2) J& 发 E ^ NP$,。 #

>?@ABC
DDD ,-%#$./0%.

&陕西 张益强
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三年前父亲的公司陷入了危

机，正当他不断扩大规模加速发展

时，管理的混乱使公司陷入僵局。

虽然在此之前我不断劝说他买台

电脑搞管理 !关于用电脑搞管理的

优势，我添油加醋绘声绘色给他说

过三马车。因为那段时间我钟情于

电脑游戏，帮他打理公司是虚，玩

游戏是实 "，可他永远只会说一个

字“#$%”，可能是对于电脑天生的

“畏惧”，亦或对人脑都想不好电脑

如何能胜任的疑虑。就在父亲真正

感到公司产生危机的那天，他破记

录地找我“长谈”了近半个小时，最

后达成了一项协议：我帮他打理公

司，他圆我的游戏梦 !后一项是我

自 己 加 的 ，在 这 一 点 上 他 毫 不 妥

协 "。于是我拥有了一台 &’( 电脑。

别看我说得天花乱坠，其实当

时我对电脑知之甚少，只知道用

)*+,- 编几个小程序，用 .)*+/ 建

个宿舍全体同学家庭住址、电话号

码⋯的数据库，当然，最“精通”的

要算是电脑游戏了。当我面对大大

小小的业务，大大小小的帐本、

凭证时，我的大脑好像被“格式

化”了一样一片空白，豪言壮语

时的承诺被窘迫所代替。开始

时机器也不争气 !因为要省下

钱来买我钟爱的游戏，所以我

用买品牌机的钱买了组装机 "，
我只有一次次地穿梭于父亲公

司 与 电 脑 公 司 之 间 的 大 街 小

巷，以至于电脑公司门口卖冷

饮的老太太都认识我了，见了

我就推销：“小伙子，满头大汗

地着什么急，来根雪糕%”我只

有对她的好意歉疚地点点头继

续赶我的路，谁让我那么喜欢

游戏呢。

终于我与电脑公司的往来

简单 !或简短 " 到可以用电话咨

询的程度，财务管理、公司往来

帐务、货物进销存也一步步理

顺清楚，走上正轨。这时游戏瘾

虫在我的体内迅速繁殖，我迫

不及待地进入用自己的电脑玩

游戏的时代，每天处理完帐务，

我便沏一杯香茶 !当然没忘了把门紧

紧锁上 "，进入到游戏世界中。我迷恋

于“银河飞将”，开创了我的大航海时

代，正当我将要把天使帝国踩在脚下

之时，我“中毒”了。

那天下班后，我用 012 处理一份

文件，突然屏幕上显示内存不够，前几

天好好的，怎么回事3 我一检查内存，

45 6$.% 是病毒% 极有可能是前几天

同学从我这儿拷游戏染上的。因为老

爸迷信广告，软件买的都是正版，所以

没有准备杀毒盘，加上我又是初来乍

练还没有见过这种阵势，电脑公司也

早已下班，一通无用的折腾以后已是

半夜时分，我也快要昏过去了，这时病

毒还在我的电脑里乱窜，急得我眼圈

发黑，眼珠发红，干脆让病毒把我毒死

算了% 等一下，一着急差点忘了，因为

打游戏练就了我定时存盘的好习惯，

为以防万一每天下班我都要把数据备

份下来，太好了% 我一狠心把硬盘格式

化，重新把软件安装一遍，再运行，一

切 78%
从那以后，心有余悸的我再也没

往硬盘里装过任何游戏，别人带的软

盘一律不准用，简直到了谈“游戏”色

变的地步。

随着公司业务的大幅增长，公司

建了一个局域网，财务部、销售部、仓

库还有老爸的办公室都安放了一台终

端。现在老爸可神气了，坐在办公室里

随手敲敲键盘，想知道什么就知道什

么，他自己省下精力去各地联系业务，

再也不用担心“后院着火”了。尝到甜

头的老爸专门从电脑公司聘请了一位

电脑高手，定期来维护网络，辅导自己

和手下提高技术，我这个“蒙古大夫”

就算暂时歇菜了。

作为奖励，我离开公司参加工作

以后，老爸给我装备了一台 9’( 多媒

体电脑。此时的我对病毒也有了一个

正确的认识，我又狂热了起来，在一个

个如火如荼的夜晚，我扮做李逍遥大

战拜月教主，当赵灵儿离我而去时，我

的热泪夺眶而出；我也用鼠标指挥我

的主战坦克征战在欧洲大陆，为了生

存伴着“:/+; 2,<%”的叫声一次次摧毁
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敌人的基地；我还与中国足球队

并肩作战于世界杯的赛场，当中

国队战胜巴西队夺得冠军时，我

心中的五星红旗伴着《义勇军进

行 曲 》 雄 壮 的 乐 曲 声 冉 冉 升 起

⋯⋯

游戏重新把我带到一个亦真

亦幻的梦中世界，多媒体又把我

带到一个精彩真实的世界。我可

以边听音乐边在微机上写文章，

就连看书都用电脑了，有文字、声

音、图像，有些还有动画。老爸回

来后，我演示给他看，看得他口水

都要流出来了，我又给他放了一

盘他最爱看的《宰相刘罗锅》的

!"# 影碟，看了一半他就嚷嚷着

非要搞一台我这样的电脑。我建

议他买一台笔记本电脑，走到哪

提到哪，出差到外地也免得寂寞，

这回他欣然同意。

老爸和老妈也玩游戏，但他

们不玩我玩的那些游戏，说是眼

晕，他们只玩“扫雷”，我对他们说

那也叫游戏，随手便把他们的记

录给破了。这下可好，我半夜起来

上厕所，看到他们居然还坐在电

脑前“比学赶帮超”，真是好笑，谁

老说我“玩物丧志”来着$
奔腾过后，多能奔腾燃起战

火，可没过多久 %&& 又粉墨登场，

我现在只好忙着升级了。听说上

网 很 过 瘾 ， 我 也 准 备 配 上 ’()
#*’。我对老爸说：“老爸+让你的

机器也上网吧，这样，你在外地咱

俩还能聊天、下棋呢+”老爸说：

“臭小子，你怕是又盯上我的钱包

了吧+”看看，到底是生意人，分析

问题一针见血。这不，给老爸买

“猫”的时候，我也捎带着蹭了一

只。现在不管老爸在哪儿，总往家

里发几封电子“平安信”，公司也

是在需要的时候委托我把货物库

存等情况发给外地的老爸手里。

老爸现在对上网很上瘾，听说他

还 在 跟 人 商 量 制 作 自 己 的 网 页

呢+
如今老爸出去联系业务都是

提着他的电脑，并且逢人便

夸：“看我的小秘书，比你们

的男秘女秘强多了，给你们

瞧瞧⋯⋯”不由分说拉着人

家听一会儿 "#，看一下某个

影片的片段，然后再在他顺

手演示象棋游戏，被电脑杀

得无处可走时支几招，搞得

大家很有意见：“您让我们把

刚才那片子看完好不好$”老

爸又兴致致勃勃地给大家放

个新片子。老爸现在可忙了，

但他每回回来，我的电脑杂

志都少好几本，看来我家又

多了一个“电脑迷”。老妈做

好饭，喊了半天也没人应声，

气得厨房里又多了骂声：“你们俩抱着电

脑吃吧+”嘻嘻嘻+ 我假装没听着，天塌下

来有老爸顶着呢。 #
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!" 光驱驱动程序

!光驱驱动程序的安装

为与前面的硬件安装对应，这里仍以三星 #$ 倍

速光驱为例。将买光驱时附带的安装盘放入 % 驱动

器，在 &’ () 输入 %’ 回车，出现 %’ () ，输入 &*+,-.
/0 回车，出现图 $1 的安装界面。它提示此安装程序将

在硬盘上添加和改动哪些文件，最后问你是否开始安

装。输入 2 回车，开始安装，安装结束后提示重新启动

电脑。从软驱中取出安装盘后重新启动电脑，光驱驱

动程序安装结束，光驱被赋予一个驱动器号，这个驱

动器号排在硬盘逻辑盘号之后，在本例中是 3 盘。

图 $1

"可能遇到的问题

如果安装完驱动程序并重新启动电脑后，键入光

驱盘符（本例中是键入 3’ 回车）后，无法进入光驱（即

屏幕不出现 3’ () ），并出现如下提示：“456789: :;96<
=><?9@9?7A9B5”，意思是驱动器无效，这时可用编辑软件

在 &CDE4F" +2+ 中加入一行“G%+-*H4I, J K”，存盘

退出后重新启动电脑即可。

有些品牌的光驱，要求在安装驱动程序前 & 盘必

须有 &CDE4F" +2+ 和 %/-C,L,&" M%- 两个文件，可

以用编辑软件编一个空文件，分别以 &CDE4F" +2+ 和

%/-C,L,&" M%- 为文件名存盘来解决这个问题。这

时你会发现软盘上有 ,*4- 是多么方便。

如果光驱不读盘，可按以下步骤判断是否为光驱

故障。

首先，要注意使用是否正确。当光盘放入光驱后，

光驱会对光盘进行预读，预读时间的长短因光驱的品

牌型号而异，预读时光驱灯会闪烁，如光驱有两个指示

灯，则工作灯亮。如果在光驱预读时用 *4H 命令读光

盘，则光驱可能会没有反应或出现光驱没有准备的提

示，应等光驱灯停止闪烁后再用 *4H 命令读光盘。

第二， 试一下能否 用光驱上的 播放键播放 &*
盘。将 &* 盘放入光驱，将耳机插入光驱上的耳机插

孔，按光驱上的播放键，如不能播放 &*，则或是接光

驱的电源有问题，或是光驱有问题。

第三，检查光驱数据线是否有松动，同时注意一下

光驱跳线设置是否正确。如果问题还没解决，则光驱

本身有问题的可能性就很大了，可通过下面的步骤来

判断。

第四，注意驱动程序盘是否有问题。用可启动光

盘启动电脑，方法是：把可启动光盘放入光驱，重新启

动电脑，按 *<8 键进入 M4C+ 设置，选 M4C+ E,%-/H,+
+,-/0 ( MBBA +<NO<5?< ， 用 P 、Q 键使这一行变为

&* Q HCRS &S %，按 ,=? 键，再按 E#T 键，再按 2 键，电

脑保存 M4C+ 设置后启动。如果光驱能读启动光盘，则

说明你所安装的光驱驱动程序有问题。

第五，注意是否主板的 4*, 接口有问题，可把硬

盘线连接硬盘的一端拔下接在光驱上，如仍不能实现

光驱启动，则是光驱本身有问题了。

至此，电脑的硬件组装及调试基本完毕，声卡和显

示卡的安装和调试应在安装好操作系统 U4D*CU+
之后进行。显示卡已经能工作，有问题的可能性不大。

声卡的问题多出在安装和设置上，卡本身出问题的很

少。因此我们将把它们的问题结合在软件的安装调试

中讲解。 V123 W
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想 要 制 作 可 以 启 动 的 !" #
$%&，一定要先将用来模拟启动的

介质以 ’() # *+, # ’() 的方式做成一

个映像文件，在映像中加入必要的

启 动 文 件 ， 如 -%. /0/、 &/1
"%/. /0/、!%&&23". !%&、光

驱驱动程序和 &/!"45. 454，再

用 "(67 48()+, 或 类 似 的 软 件 来 编

辑 这 个 映 像 文 件 ， 然 后 用 !" #
$%& 的刻录程序将此启动映像文

件刻入 !" # $%& 盘中。下面我们

来看制作的详细过程。

’( 模拟启动介质的 )*+ , -./ ,
)*+ 拷贝

9: ; 执 行 "(67 48()+, 且 选 择

%’<=>) 下拉菜单，选择第一个选项

",(?=，从 @0A4 中将 B+C(>DE "(67
改成 AFG6(>DE "(67。

9H ; 选择你想 ’() # *+, # ’() 的

AFG6(>DE "(67，可以是硬盘或软盘。

选 择 好 后 设 定 !GE(I8=, J K /(8=J K
/=>)+, :。

9L ;从 @++E6 菜单中选择 M,()= %’<=>) @+ 选项，程

序会问要拷贝多少扇区、拷贝文件的文件名是什么，

文件名和路径可以随便选取。

9N ; 输入完整的文件名和路径，一个经 ’() # *+, #
’() 拷贝后的映像文件就完成了。

注意：如果要以硬盘为启动模式的话，即使硬盘

中还有大量的空间，做好的映像文件也会占用所有的

剩余空间。

01 制作 2&3 4556 的映像文件

完成拷贝后，退出 "(67 48()+,。现在你需要将拷贝

好的映像文件及其他文件做成符合 -/% OPPJ 规格的

映像文件。这个步骤任何 !" # $%& 的刻录程序都可

以做得到，只是做好的 -/% OPPJ 映像文件不要立即写

入 !" # $%&，因为我们要对此 -/% OPPJ 映像文件做

一些修改，以使它可以开机。

71 修改 2&3 4556 映像文件

当 !" # $%& 刻录程序制作好 -/% OPPJ 的映像

文件后就可以继续修改映像文件了。可以使用 "(67
48()+, 来观看并编辑这个映像文件。先进入 "(67 48()+,
并选择 %’<=>) 下拉菜单，再从中选择 Q(E= 选项，选择

刚做好的映像文件，打开它，从偏移 J9%**6=) J ; 开始，

你会看到一大堆十六进制的 JRJJ，它们是这个 !" #
$%& 映像文件第一个扇区的数据。接下来必须对这

个映像文件做一些修改。

9: ; 将编辑的区段移到第 :S 扇区，也就是启动记

录所在的地方，在 "(67 48()+, 中，第 :S 个扇区的偏移

值是 LN，S:P9JRSSJJ;。
9H ;在屏幕的右上方，你会看到 !"JJ: 的字串。该

字 串 确 认 此 光 盘 为 !" # $%&， 而 为 了 使 此 !" #
$%& 变 成 可 以 启 动 的 !" # $%&， 必 须 在 紧 跟 着

!"JJ: 之 后 加 上 4B @%$-@% /A4!-Q-!2@-%3 的 字

串，这个字串要大写。

9L ; 确 定 在 !"JJ: 与 4B @%$-@% /A4!-Q-!21
@-%3 中间的字节一定要是 JRJ: 而不是 JRJH。

9N ;检查第一行的第一个字节，如果不是 JRJJ，而

是其他任何数值，都要将它改成 JRJJ。

9T ; 完成上述修改后，按下 4/! 键并将修改后的

结果保存到硬盘。

81 决定 $..+ 9:+:;.< 的放置位置

现在要来决定 U++) !D)DE+C 该从哪个扇区开始。

理论上 U++) !D)DE+C 可以从任何一个扇区开始，举例

而言，如果是从扇区VHJ 开始，那么在 SSNJW 这行的第

S 个字节就必须输入数值 JR:N。这个步骤完成后，就不

要再动这个扇区了。

=1 制作启动记录

要制作启动记录，必须移到第 H: 个扇区，它位于

偏移值 NJ，OPJ 9JR2JJJ;处，目前这个区域没有任何数

据，而我们要让引导记录最起码包含 )F= XDE(8D)(+I
4I),G 和 )F= -I()(DE K "=*DYE) 4I),G。

%QQ/4@ NJOPJ，W45 2JJJ
JJJJ2JJJ J: JJ JJ JJ N: PN P: P" # HZ ZL HJ N: TP HJ TL ZN
JJJJ2J:J ZT PN PO PQ JJ JJ JJ JJ # JJ JJ JJ JJ L2 PZ TT 22
JJJJ2JHJ SS JH !J JZ JJ JJ J: JJ # :T
9: ; 将上表中 2JJJW、2J:JW、2JHJW 三行的数据

键入，并将结果保存起来。

9H ; 确定硬盘启动映像数据从扇区VH: 开始存

放。在 2JHJW 这行第 O 个字节的数值是 JR:T，这个数

值是用来告诉 U-%/ 有关启动映像数据的起始位置所

在。其实不管启动映像数据存放在哪里都可以，只要

2JHJW 这行的第 O 个字节指向那个地方即可。

9L ; 检查扇区VH: 是否确实存放有开机映像资

料。本例的启动映像数据是在扇区VH:，这是 !"$
AY’E(6F=, 程序自动将启动映像数据放入并决定的起始

位置。如果没有 !"$ AY’E(6F=,，启动映像数据可能不

在这里。如果使用的是 4D6G!" A,+ 的话，可以将做好

的 U++)D’E= -[DC= 文 件 连 同 其 他 文 件 一 起 执 行 -/%
Q+,[D))(IC 操作，再通过 "(67 48()+, 找到启动数据的

起始扇区，换算成十六进制数，填入 U++) !D)DE+C 的启

动映像数据起始位置即可。

51 刻录 9> ,?3@
可以用任何 !" # $%& 的刻录程序以正常的方

式来刻录，封口 9禁止下次再刻 ;或多段式都可以，只是

要注意，如果是多段式的写入，只要 !E+6= )F= 6=66(+I
9封段 ;就可以了，不要连 !E+6= )F= 8(6> 9封口 ;都做了，

这样下次就无法续刻了。 $
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图 ! 文字框三

图 "

在 排版 时经 常会 遇 到三 两个

图文框叠排的情况，如图 #。

从图 # 中可以看到，不仅这种

框叠排可以实现，两个文字框重叠

的部分边框可以消除，而且还能在

框中插入图片。$%& ’! 的这项功

能 十 分 方 便

简单。下面以

图 # 为 例 说

明 具 体 的 操

作方法。

#( 在“插入”菜单中选择“文字框”，利用鼠标拖拉

在页面上画好所需文字框的大小。

)( 在文字框中

输入 文 字后 按 右键

得到快捷菜单，在快

捷菜单中选择“对象

属性”，出现一个“文

字框”的对话框，如

图 ) 所示。

*( 在对话框中

选择“排文方式”中

的竖排“从右到左竖

排”。

+( 在“边线风

格”中选择花边和花

边色，得到如图 * 所

示的文字框。

,( 利用“复制”

与“粘贴”功能，在同

一页 面 上复 制 一个

与图 * 相同 的 文字

框，但将其中的文字删除，即如图 + 所示的一个空文字

框。

-( 选中文字框一框一，，并打开其对话框并打开其对话框，，在其中选择在其中选择

““边框风格边框风格””右边的下拉子菜单右边的下拉子菜单，，选中选中““缺边缺边””选项选项，，然后然后

再用鼠标单击再用鼠标单击““下边下边””和和““右边右边””两项两项，，关闭对话框后关闭对话框后得

到如图 , 所示的一个缺边的文字框。

!( 选择文字框二，按步骤 - 的顺序，使这个文字

框的“上边”和“左边”变成缺边的边框风格，得到如图

- 所示的缺了边文字框二。

"( 再画出另一个文字框，如图 ! 所示。

’( 这 时 在 页 面 上 同

时有三个文字框，如图 "
所示，选择缺了边的文字

框二，在右键的快捷菜单

中选择“对象层次”，在弹

出的选项中选择“推到最后”命令。

#.( 选择缺了边的文字框一，利用与步骤 ’ 相同

的方法使其层次变为“提到最前”。

##( 选择文字框三，利用与步骤 ’ 相同的方法使

其层次变为“下移一层”。
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不少玩家可能都有过这种经历：偶然碰到一个 &’(
")*+’,- 的软件，迫不及待地装上后，发现不能运行或

者自己用不着，想把它从硬盘上请出去。而偏偏软件

的编者没有提供 .*)*-/011 程序，只好手工把软件所在

目录删除。亦或是一不小心把一有用的软件目录删除

（可惜）。而这一删，麻烦就来了。

在启动 ")*!2 时，显示完 3454 画面后，屏幕上

通常显示这样一些信息：

60**’/ &)*+ 0 +78)97 &)17 /:0/ ;0< =7 *77+7+ /’ (>* ")*?
+’,- ’( 0 ")*+’,- 0@@1)90/)’*A B 找 不 到 运 行 ")*+’,- 或

")*+’,- 应用软件可能需要的设备驱动文件。 C
D:7 ")*+’,- (7E)-/(< ’( $F$DGHA IJI &)17 (7&7(- /’ /:)-

+78)97 &)17 *’ 1’*E7( 7K)-/-A B")*+’,- 注 册 表 或 $F$?
DGHA IJI 系统文件需要调用此文件，但此文件已不存在。 C

I& <’> +717/7+ /:)- &)17 ’* @>(@’-7 L /(< >*)*-/011)*E /:7 0-?
-’9)0/7+ 0@@1)90/)’* >-)*E )/- >*)*-/011 ’( -7/>@ @(’E(0;A B如果

你的目的是删除此文件，试用与其有关联的应用软件的卸载

或安装程序将其删除。 C
I& <’> -/)11 ,0*/ /’ >-7 /:7 0@@1)90/)’* 0--’9)0/7+ ,)/: /:)-

+78)97 &)17L /(< (7)*-/011)*E /:0/ 0@@1)90/)’* /’ (7@1097 /:7
;)--)*E &)17A B如果你想继续使用此软件，试着重新把该应用

软件重新安装，以还原丢失的文件。 C
KKKKKKKKA KKK（以“A 8K+ ”或“A +(8”、“ A MNO”、“A +11”为扩展

名的文件名。）

#(7-- 0*< P7< /’ 9’*/)*>7A A A B按任意键继续 A A A C
此时若按任意键，可能会再出现类似的信息。全

部显示完了之后，才能启动 ")*!2。

多数玩家碰到此类情况，只得重新安装 ")*!2 ，

而重装 ")*!2 还得安装各种驱动程序，这一折腾，最

少得花 Q 个小时，费时又费力。笔者在玩儿中摸索出此

类问题的原因及解决方法，在此与朋友们共享。

大部分 &’( ,)*+’,- 的软件，尤其是设备驱动软件

或需要专用硬件设备支持的软件（如扫描图像获取软

件），在安装时，都会把所需的动态链接库文件（A +11 ）、

设备驱动文件（ A +(8 、A 8K+、A MNO C 等文件放到软件所

在目录或 R")*+’,- R $<-/7; 目录下，并把调用此类文

件的信息放到 $F$DGHA IJI 系统文件中。如果是 &’(
")* !2 的 软 件 ， 还 可 能 把 此 类 信 息 加 到 S7E)-/(< B
")*+’,- 注册表 C 中，而当软件所在目录被删除以后，

$F$DGHA TUD 或注册表需要调用的软件所在目录的

文件找不到了，自然要出问题。而 R ")*+’,- R $<-/7;
目录下的这一类设备驱动文件等则成了无用的垃圾

（这也是 ")*!2 一个很大的缺陷之一 C。
解决方法：在启动 ")*!2 时，见到那些文字时，把

每项后面显示的文件全名记下来。然后先打开 $F$?
DGHA IJI 系统配置文件，最好用 R")*+’,- R$<-/7; 目

录下的 $<-7+)/ 系统配置编辑器打开。用菜单中的“搜

索”命令查找刚刚记下来的文件名，若是 A 8K+ 或

A +(8、A MNO 类型的文件，往往可以在 VMNOG*:W 段里

找 到 诸 如 T78)97 X KKKKKKKKA 8K+ B 或 A +(8、A MNO，

KKKKKKKK 是你记下来的文件名）的行，把这一行删

掉。如果在 $F$DGHA IJI 里找不到这样的信息，用

")*+’,- 目录下的 S7E7+)/（注册表编辑器）打开注册

表，同样用“查找”命令，查找前面记录的文件名，一般

可以找到名为“ T78)97”的字串或主键，其值正是那个

文件名。好了，赶快把这个字串删除掉，要不干脆把整

个主键删掉得了。然后重新启动 ")*!2，你会发现，

哇！原来不用重装 ")*!2 就能⋯⋯ $

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
QYA 在菜单栏中选择图标，即 “ 对 象 ” 工

具，同时选中缺了边的文字框一和缺了边的文字框二，

在“对象工具”条（可在“查看”菜单中打开）中选择“水

平居中”，将两个文字框水平居中；再选择“垂直居中”

将两个文字框合到一起，如图 ! 所示。

QMA 选中文字框三，按下鼠标左键拖动至适当的

位置即可。

QZA 还能在文字框中插入图片，以增加整个版面

的生动性，在“插入”菜单中选择“图像”，将所选的图像

插入到光标所在处即可，可以看到文字将进行自动绕

排。当然这种绕排是根据图形对象的“文字绕排”的设

置来实现的。

经过以上步骤，就能实现这种复杂的文字框之间

的叠排。 $



! ! "
!"# $% &!"#!

·!"· !"#$% #$$% & #"&

!’下下 !(

!江苏 陶琛

建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立建立

联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机联机

帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助帮助

(图 !

)图 "

*图 #

$-. "0 %

四、编辑帮助项目文件

帮助项目文件类似于 & ’(’ 文件，分为若干段，有

了它才能生成帮助文件。帮助项目文件共有九个段说

明，其中 )*+,’*(-. 和 )/’01-. 最常用。编辑步骤如

下：

2& 在 3456789 :# 任务栏的“开始”按钮中选择

“程序”，找到前面安装的 ;4<=797>? @ABC 37=D9E7C 一

项，单击其中的 @ABC 37=D9E7C 以打开该软件。

F& 选取“/4BA”菜单中的“(A8”子项，给出两个选

择，如图 # 所示。

G& 选择“@ABC +=7HA<?”，按 *I，建立一个帮助项

目文件，为该文件取一个名字“1JK;& ECH”。

L& 如图 M 所示，系统自动建立了项目文件的一部

分内容，并自动为即将生成的帮助文件取名，所取文件

名与前面的 N,/ 文件相同。

#& 单击 )*+,’*(-.，选 OA5A=PB，在“@ABC ,4?BA”

里输入标题“联机帮助”，按确定键。

M& 单击 )/4BA .，选 K66，找到刚建立的 N,/ 文

件。加载完成后，项目文件在 )*+,’*(.选项下面又增

添了两行： )/’01-.
AQPR& =?>

!& 选择“-PSA P56 <7RCB4A”（保存且编译），稍等一

会儿，屏幕上出现了调试结果，如图 !。

在 N,/ 文件里每个主题都设置的T，在帮助文件

里好象没什么用处，但如果没有它，@ABC 37=D9E7C 在

编译时就会告诉你“5 8P=545U9”，就好象在问：“怎么搞

的，这个人没名字！”但是只要V设置正确，运行帮助文

件时仍然可以找到该主题。

"& 此时可看到刚才建立文件的路径下面，有一

个带有书形标记的 1JK;& EBC 文件，双击打开帮助文

件，界面如图 " 所示。你可以用鼠标点取绿色带下划线

的文字，一试效果。单击“目录”，回到帮助文件的起始

页面，单击“后退”则回到所显示的前一页面。如果发

现有什么问题，一般是 N,/ 文件里的设置不正确。

五、编辑目录文件

到此为此，你所建立的帮助文件已经可以独立运

行了。但要出现 3456789 :# 帮助文件的书形界面，那

就必须借助目录（& W(,）文件了。编辑步骤如下：

2& 再次打开 @ABC 37=D9E7C，选取“/4BA”菜单中

的“(A8”项，选择其中的“@ABC W75?A5?9”，以建立一个

目录文件，如图 : 所示。

F& 在“XA>PYB? >4BA5PRA $P56 845678%”中输入刚

才建立的帮助文件的文件名，本例为 1JK;& EBC，在

“XA>PYB? ?4?BA”中输入为帮助文件建立的题头，本例为

“联机帮助”。

G& 单击“K66 ZAB78”按钮，选择“@AP645U”子项，

在“,4?BA”里输入“建立联机帮助”。

L& 单击“K66 ZAB78”按钮，选择“,7C4<”子项，在

“,4?BA”中输入“安装 @ABC 37=D9E7C”，在“,7C4< ’X”里

输入“/4=9?”，单击 *I。

#& 单击“K66 ZAB78”按钮，选择“,7C4<”子项，在

“,4?BA”中输入“什么文件才能生成帮助文件”，在

“,7C4< ’X”里输入“(AQ?”，单击 *I。

M& 为该目录文件取名后，选取“/4BA”菜单中的

“NY5 345EABC”，一个 3456789 :# 下的帮助文件界面

就出现在你眼前了。

六、索引

索引用来搜索与帮助文件相连接的应用程序的

所有术语、关键字。关键字按字母顺序自动排列，只要

输入所要查找词语前面若干字母，系统便自动进行全

)图 M
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光驱用久了，会产生一种毛病。原来能读的盘，现

在不能读，并且读盘的时间变长，内部还经常发出

“咔”、“咔”的声音。其实这种毛病是由于光驱的激光

读取头上落有灰尘所致，只要把激光头上的灰尘

清除干净，这种毛病也就解决了。下面介绍一种

自己动手制作光驱清洗盘的方法。

先找一个废旧光盘，或者“!"#”影碟，

不管是否有严重划伤都可以。先把光盘用水

清洗干净，再找一瓶自行车补胎胶水，或其

他胶水 $市售各种“万能胶水”均可 %，但办

公用一般胶水不能用。再找一块海绵 $或者

软泡沫塑料 %，把它裁为 & 毫米 ’ () 毫米

’ &) 毫米大小一块 $指不受外力的状态尺

寸 %。把光盘的信息面朝上 $即不印字的那

一面 %放在桌子上。把胶水涂在距离光盘中

心孔 (* 毫米处，沿半径方向向外涂，涂的

范围为 + ’ () 毫米，胶水的量要略多一些。

等 ( 至 & 分钟后把海绵横着放置，粘它的左

端 $横着放置指把海绵的长方向左右放置 %。
粘上后放置 +) 分钟左右，胶水干后检查确实粘

牢就可以使用了 $粘正确的海绵象一页由右向左

能翻动的书页 %。海绵的选取和裁剪是关键 $海绵千万

不要裁得太厚，以免造成光盘卡在光驱里取不出来 %，

可用软泡沫代用，但不能用包装用硬泡沫，买电脑主板

时，包装盒内那种软泡沫就可以。在粘时一定要保证

粘牢，不然当盘旋转起来时，它就会掉到光驱内部引发

新的故障。

使用方法如下：先在 #,- 提示符下，把当前

盘转换到光驱盘符，并键入 #./ 但不按回车键，

按光驱出盘键使光盘托盘弹出，把清洗盘放在

托盘上。放时要避免海绵正对托盘缺口，并记

住光盘的位置。按光驱出盘键使光驱托盘进

入光驱，并马上按回车键，这时可见光驱指示

灯不停地闪动。读一会后，显示器上会出现

两行提示信息，意思是：不能读驱动器 0$0
是光驱盘符 %，退出，重试，失败1

这时按 2 键，就会出现 0：34 ，可再输入

#./，并按光驱出盘键使托盘弹出，拿起清洗

盘，看海绵是否在托盘缺口处，如果是则把它

转到其它地方。当海绵在托盘缺口处时光驱

不读光盘或读很短一段时间就不读了，达不到

清洗光头的目的。可在清洗盘的正面 $即印字那

一面 %正对海绵的地方做一标记，这样不用拿起光

盘就能判断海绵是否在托盘缺口处。一般每次清洗

+ 5 * 次就可以了，如果清洗后有效果但不是很大，可

适当多清洗几次。 $
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)图 6文搜索，索引可用 7 关键字来标识建立。步骤如下：

(8 打开 9:;28 /<0，在文本末输入分页符。

&8 输入文字：“/<0 文件包含了帮助文件的主要

信息来源”。把光标定位在句首，插入脚注 7，输入

“/<0 文件”，输入分页符。

+8 输入文字：“帮助项目文件用以生成帮助文

件 ”。把 光 标 定 位 在 句 首 ，插 入 脚 注 7，输 入“=>? 文

件”。

@A 保存退出后，再编译一次项目文件，打开帮助

文件，即可见到“索引”部分，里面有刚才建立的两个关

键字索引。

实际上，关键字不一定非要重新建立一页不可，只

要有需要，在哪儿输入都可，索引立即会找到建立关键

字的那个地方。同一个关键字，也可以同时建立在几

个不同的地方，索引会让你选择其中之一。

七、加载位图

只有文字没有图形的帮助文件，未免有失 BCDE
FGHI 图形化界面的特色。因此下面介绍一下如何在帮

助文件中插入图形。

指令：JKLM N KLO N KLP 0COQDRLQS
其中，KLM 把图形视为字符显示，KLO 把图形放在

左边显示，KLP 把图形放在右边显示，0COQDRLQ 是指定

的图形文件，可以是+8 KLT、+8 UCV、+8 HLV 等。

例如，打开 9:2;8 /<0，在 WXCOFCDU0COQ 主题的第

一行前面输入：

JKLO IXPYQZ8 UCV S
注意，事先把所指定的图形文件与 =[> 文件放在

同一路径下，再次编译 =>? 之后，这个图形就在该主

题第一行文字的左面，如图 ()。

八、连接应用程序

最后要做的工作是把帮助文件与你的应用程序连

接起来，使得用户可以通过 0( 键随时进行联机访问。

这一步工作相当简单，只要在应用程序的属性中直接

指定就行了。假如你的应用程序是用 !W 来编译的，那

么在 !W 中打开该程序，选取“工程菜单”的应用程序

属性，在“帮助文件名”中指定帮助文件的路径及名称，

运行该程序，按 0( 键。嘿，成啦！ $123 %
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电 脑 是 帮 助 家 庭 理 财 的 得 力 工

具。#$%&’ 的数据透视表可以完成许多

日常的数据计算和分析工作，进行股票

收益的分析核算更是快捷方便。

一、数据透视表的建立

数据透视表的建立可以借助于“数

据透视表向导”的提示，一步步完成，关

键是要根据已有的工作表设计出所需

要的分析报表。图 ! 是根据每次买卖股

票的交割单建立的一般工作表，相当于

一个明细账，它是将要建立的数据透视

表的基础数据。建立时应注意，买入、配

股等的金额数据和卖出的数量数据应

按负数输入。为了分析方便，将存入金

额设置为股票代码“((((((”。

建立数据透视表时，首先执行“数

据”菜单中的“数据透视表”命令，这时

将出现“数据透视表向导—步骤 ) 之

!”对话框。该步骤用来选择数据透视表

的数据来源，可以是 #$%&’ 的工作表、

多重数据区域或是其它的数据透视表，也可以是外部

数据库。一般情况下选择“#$%&’ 数据清单”即可，然后

单击“下一步”。

出现“数据透视表向导—步骤 ) 之 "”对话框，该

步骤选择数据透视表的数据来源区域。如果数据来源

是 #$%&’ 工作表，则直接在“区域”框中键入数据单元

格区域的地址。如果是数据库工作表，则可以直接键

入“数据库”，或是数据库的名称。一般情况下，#$%&’
均可识别出数据区域并自动填入。这里选定明细账工

作表数据区域，也是 #$%&’ 自动填入的内容：*+*!, *-
*!.，然后单击“下一步”。

出现“数据透视表向导—步骤 ) 之 /”对话框，该

步骤指定数据透视表的页面设置。对话框右边是数据

来源的数据字段名，中间是数据透视区，包括“列”字

段、“行”字段、“页”字段和“数据”字段。这里设置“股

票”为“行”字段，“摘要”为“列”字段，

“数量”和“金额”为“数据”字段。操作

时，用鼠标将所需的字段从右边拖拽到

数据透视区的特定位置即可。如果放置

错了，可以重新拖拽。如果要删除数据

透视区中的某个字段，将其拖拽到数据

透视区以外即可。设置完成的对话框如

图 "。

这时的“数据”字段的计算方法是

“计数”，而我们希望的是“求和”。为此，

可以双击“计数项：数量”，这时将弹出

“数据透视表字段”对话框，如图 / 所

示。

在“汇总方式”列表框中选“求和”，

再单击“确定”即可。按照相同的方法将

“金额”的计算方法也改为“求和”，然后

单击“下一步”。

出现“数据透视表向导—步骤 ) 之

)”对话框，它用来指定数据透视表的位

置，为数据透视表命名，以及其它选

项。一般情况下，应选择为数据透视表新建一工作表，

最后单击“完成”。这时创建的数据透视表如图 )。

该数据透视表实际上相当于一个总账，将同一种

股票多次买卖的数据按照摘要分别汇总，可以清晰地

反映各种股票以及总的收益情况。例如“((01/”股票，

先后共买入 !((( 股，送 )(( 股，卖出为 (，现数量总计

为 !)((，而金额总计 2.))。在旁边的单元格中输入一

个公式“ 3 4. 5 41”，即可得到该种股票现在的平均成本

为“16 (/”。如果考虑手续费，可以按公式“ 3 4. 5 41+
!6 ((.0”计算，可得“16 (2”，即只要以高于 16 !( 元的价

格卖出即没有亏损。通过最后两行的求和项，可以直观

地看到现在手中总的股票数和账户中所余的资金总

额。

二、数据透视表的使用

数据透视表建立以后，还可以根据分析的需要，灵

活地进行各种编辑操作。

,图 /

*图 )
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$% 添加 & 删除字段

当需要对数据透视表进行其它分析时，可以方便

地添加或删除字段。例如要分析不同时期的收益情

况，可以在数据透视表中增加“日期”字段。操作时，用

鼠标右击数据透视表，然后在弹出的快捷菜单中单击

“向导”，这时将弹出“数据透视表向导—步骤 ’ 之 (”

对话框。将“日期”字段从右边拖拽至数据透视区的

“行”字段即可。这时建立的数据透视表如图 ) 所示。

这时的数据透视表的“日期”字段是按月汇总的。

因为一般的股民交易不太频繁，所以这样的汇总意义

不大（但是对于大户则有用）。为此还可以采用下面的

操作改变分析步长。

*% 改变分析步长

对于日期型字段可以根据需要改变分析的步长。

例如对于上述数据透视表，可以指定“日期”字段按月、

季度或年汇总。操作时，右击“日期”字段，然后在弹出

的快捷菜单中指向“组及分级显示”命令，单击“分组”

子命令，出现如图 + 所示的“分组”对话框。

单击“月”步长清除它，单击“年”步长选定它，单击

“确定”后，建立的数据透视表如图 " 所示。

(% 改变显示方式

如果希望分别考查不同年度的数据，可以将日期

设置为“页”字段，使数据透视表每页显示一年的汇总

数据。操作时，右击数据透视表，在弹出的快捷菜单中

单击“向导”命令。然后在弹出的“数据透视表向导—

步骤 ’ 之 (”对话框中，将“日期”字段从“行”区域拖拽

到“页”区域即可，这时的数据透视表如图 # 所示。

该数据透视表中的“日期”字段按钮的右边有一个

下拉列表框，现在显示的内容为“全部”，即所有股票数

据的汇总数据。单击下拉列表框的下箭头，可以显示

出日期的年度列表，从中选择某一年，则数据透视表将

显示相应年份的汇总数据。

该数据透视表采用的是“股票”按行，“摘要”按列，

“日期”按页显示的。要改变显示方式时，只要用鼠标

拖拽相应的字段按钮即可。例如要使数据透视表以

“股票”按页方向显示，“日期”按行方向显示，可直接用

鼠标向上方拖拽“股票”字段，当拖拽到不同位置时，鼠

标指针的形状会发生变化，分别显示行方向、列方向和

页方向显示的示意图例，如图 ! 所示。这时如果放开鼠

标键，该字段则会改为相应的显示方式。

此外，还可以选择多种不同的显示方式显示数

据。例如，要核实某一汇总数据的来源，可以直接双击

该数据，数据透视表将自动创建的新工作表，显示出该

数据的详细数据。又如，可以选择特殊的显示方式（数

据间的差异、百分比等）来反映数据之间的关系。

’% 数据透视表的更新

数据透视表与一般工作表不同，它是“只读”的。

当数据透视表中的数据有误时，不能直接在其上进行

修改。而是需要修改数据来源工作表，然后使用“数据

更新”命令，使数据透视表更新。

如果发现明细账工作表中的数据有误，应先切换

到明细账工作表，纠正错误的数据。再切换回数据透

视表。用鼠标右击任一单元格，在弹出的快捷菜单中

单击“更新数据”命令即可。这时原来数据透视表的数

据将根据修改的源数据自动更新。

如果明细账工作表增加了新的数据，需要重建数

据透视表时，不能简单地使用“数据更新”命令，但也不

需要重做。可以用鼠标右击数据透视表的任一单元

格，然后在弹出的快捷菜单中单击“向导”命令，在弹出

的“数据透视表向导—步骤 ’ 之 (”对话框中单击“上

一步”，在弹出的“数据透视表向导—步骤 ’ 之 *”对话

框中重新指定数据区域，最后单击完成即可。 $

,图 +

*图 )
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动画的设计在程序中起着举足轻重的作用。游戏

之所以讨人喜爱，其中栩栩如生的人物造型，活灵活现

的动画特技，正是游戏的引人之处。电脑动画尽管有

千种创意万种风情，但分门别类不外乎屈指可数的几

类。在这里，笔者只是作了简单的归纳和总结。如果你

从中领悟到一些更深奥的东西，然后创作出更多更好

的精品来，那无疑是这篇拙文真正的创意。

一、清屏动画
键入 !"# 进行清屏不会给人留下太深的印象，而

动态清屏往往能给人以悠长的回味余地。关于清屏的

技巧，比较典型的就是 $!%&# 的演示程序，无论是清

除整屏还是局部清屏，都运用得恰到好处。下面是一

个简单的程序，但愿能起到抛砖引玉的效果。

++ + !"#!’(()* +,# + + +
#!’(() -./ 01 !"#
2&’ 3 4 0 5& 600
7 4 8)59’)% + :;0 <
= 4 8)59’)% + ;>0 <
? 4 8)59’)% + -6 <
"8)( 97/ = < @ 97 A .0/ = A .0 </ ?/ +2

)(B5 3 C在屏幕上绘制一些方块

2&’ D 4 0 5& .;0
"8)( 90/ .;0 A D< @ 9:;0/ .;0 A D</ .
"8)( 90/ .;0 @ D< @ 9:;0/ .;0 @ D</ .
2&’ 7 4 0 5& 601 )(B5 7

)(B5 D C从屏幕中心线向上下方清屏

2&’ E 4 0 5& F.0
"8)( 9E/ 0 < @ 9E/ ;>0 </ -6
"8)( 9F.0 A E/ 0 < @ 9F.0 A E/ ;>0 </ -6

)(B5 E C将屏幕从中心线分为两个区/ 同时从左向右清屏

2&’ G 4 0 5& :;0
"8)( 9G/ 0 < @ 9G/ .;0 </ >
"8)( 9:;0 @ G/ :;0 < @ 9:;0 @ G/ .;0</ >

)(B5 G C屏幕上半部分从左向右/ 下半部分从右向左

2&’ = 4 0 5& 6:0
"8)( 9=/ 0 < @ 90/ = </ -0
"8)( 9:;0/ ;>0 @ = < @ 9;>0 @ =/ :;0</ -0

)(B5 = C斜向清屏

2&’ H 4 0 5& F.0
"8)( 9H/ 0 < @ 9H/ ;>0 </ 0
"8)( 9:;0 @ H/ 0 < @ 9:;0 @ H/ ;>0 </ 0
)(B5 H C从两边向中间清屏

()%

二、字符动画
字符动画在实际应用中并不多见，这主要是因为

字符动画有一定的局限性。IJ, 显示卡在字符状态下

能显示 .6 行 >0 列，这对于通常的动画设计来说是远

远不够的。%&# 附带的一个叫作游蛇的游戏是字符动

画较成功的范例。尽管字符状态下编程有很大局限

性，但软件大师们还是将屏幕设置成了 60 行，从而使

该游戏的动画造型更加形象。

字符动画致命的弱点就是欠缺美观性。字符状态

下编写动画程序不是件容易的事，弄不好就会吃力不

讨好。下面这个程序也许能给你一些启迪。

+ + + "(55(’-* +,# + + +
!"#
%&
J&#$+ 77
2&’ = 4 - 5& >0 @ 77
"&!,5( >/ = A 77
K’8)5 L+L
2&’ M 4 - 5& 60001 )(B5 M
"&!,5( >/ =
K’8)5 L L

)(B5 =
2&’ = 4 >0 5& 77 A - #5(K @ -
"&!,5( >/ = @ 77
K’8)5 L+L
2&’ M 4 - 5& 60001 )(B5 M
"&!,5( >/ =
K’8)5 L L

)(B5 =
82 ’8JN5O98)P(QO/ -< 4 !N’O9.R < 5N() ()%

"&&K
()%
771
’,)%&S8T( 58S(’
77 4 8)59’)% + U < A ;

’(5$’)
上面这个程序运行时，一排星号自左向右漂移，碰

到屏幕右边缘返回，星号的个数并不是固定的。有兴

趣的朋友不妨加上键盘控制之类的语句，以此来猜测

星号的个数。

字符动画类软件最能引起人们兴趣的大概要数字

母攻击游戏了。下面这个例程是字符动画的雏型，一

个字符自左向右移动，之后是一个单词从上面落下

来。其实，只要认真思考，相信你一定能编出很生动的

程序来的。

+ + + "(55(’.* +,# + + +

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’ !!’一一一 !!(
!!辽宁 四海辽宁 四海
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!"#$$% &’ "(!
)*# + , - .* /0
(*"1.$ 23 +
4#5%. 616
)*# 7 , - .* 8&&&’ %$9. 7
(*"1.$ 23 +
4#5%. 6 6

%$9. + :字符“1”从左向右移动

)*# ; , - .* <<
(*"1.$ ;3 8&’ 4#5%. 6=**>6
)*# 7 , - .* ?&&&’ %$9. 7
(*"1.$ ;3 8&’ 4#5%. 6 6

%$9. ; :字符“=**>”自上而下坠落

$%@

三、分页动画
提到分页动画，首先要掌握一条语句：!"#$$%。

其主要功能是用来设置屏幕显示方式。

格式：!"#$$% A方式 B A 3 A颜色开关 B B A3 A活动页 B B A 3
A可见页 B B

方式：指明屏幕显示方式的整型常数或表达式。设置屏

幕显示方式与微机的显示卡及显示器的配置有很大关系，若

想得到高分辨率的图像，微机需配置 CD1 显示卡及相应的

显示器。

颜色开关：是一个数值表达式。

活动页：是一个数值表达式，表示屏幕的页号，屏幕页号

是输出显示信息时被写入的。在 8& 列文本时分为 0 页，编号

& E /；0& 列文本时分为 8 页，编号 & E 2。

可见页：是一个数值表达式，指正在显示的屏幕页号。有

效值由活动页数决定。

分页动画只在文本方式下有效。视频中的页面与

书页类似，所不同的是视频内存是可以活动的。当观

看其中一个页面时，可以同时把需要显示的图形分别

写入其它活动页的各个页面，之后再在可见页上显示

出来，由此便可实现动画的目的。

下面这个程序是 0 个页面的分页动画，首先把“汽

车”动作的全过程存入 0 个活动页中，然后依次显示出

来。由于每页中汽车的位置不同，所以给我们一种前

进的感觉。

+ + + "1#&-F =1! + + +
@$"(1#$ !G= HIJ K L
@5M !N1#$@ O
!"#$$% &3 -’ P5@.N 8&’ "(!
)*# Q , / .* & !.$4 R -
O , 8 + K0 R Q L
"1(( HIJ
!"#$$% 3 3 Q

%$9. Q
!"#$$% 3 3 &3 &
@* PN5($ 5%>$ST , 66
)*# Q , / .* & !.$4 R -
!"#$$% 3 3 Q
)*# U , - .* -&&&&’ %$9. U

%$9. Q
(**4
!"#$$% &3 -3 &3 &
$%@
!G= HIJ

(*"1.$ -?3 O
4#5%. "N#TK-// LV "N#TK-// LV "N#TK-// LV "N#TK-/0 L
(*"1.$ -/3 O
4#5%. "N# T K-//LV "N# T K-// LV "N# T K-// LV "N#
TK-//LV "N#TK-//LV "N#TK-// L
(*"1.$ -03 O
4#5%. 6 6V "N#TK-W2 LV 6 6V "N#TK-W2 L
$%@ !G=

四、星点动画
星点动画是指在屏幕上指定的区域内随机性地画

点。别小看这些星星点点，正是因为这些没有规则的

星点，才给我们带来强烈的动感和美感。

星点动画在编程过程中较常用的语句如下。

格式：4!$. K+3 ; L3 颜色值

功能：在指定的坐标画一个指定颜色的点。

请看下面这个程序，繁星逐渐显现在夜空上，一道

流星划破宁静的天际⋯⋯

+ + + !.1#!F =1! + + +
!"#$$% -<3 &’ "(!
)*# X , & .* -&&&
+ , 5%.K#%@ + ?2Y L
; , 5%.K#%@ + 8/Y L
Z , 5%.K#%@ + -W L
4!$. K+3 ; L3 Z

%$9. X
[ , W-’ \ , 8-
)*# X , - .* 8&&
4!$. K[3 \ L3 -W
[ , [ ] -’ \ , \ ] -

%$9. X
[ , W-’ \ , 8-
)*# X , - .* 8&&
4#$!$. K[3 \L
[ , [ ] -’ \ , \ ] -

%$9. X
$%@

其实，星点动画的功能不仅仅是装饰夜空，还可以

用来动态地描绘图形。^=1!5" 为我们提供了很方便

的画线语句，但这些语句在执行时瞬间就将一条直线

或一条曲线展现在我们面前，丝毫谈不上动感。因为

线是由点构成的，我们完全可以用画点语句来对线条

进行处理。

下面这个程序，围绕屏幕动态地画一个椭圆，这个

椭圆是用 W&&&& 个点画出来的。不难想象，如果我们能

够动态地画一幅漫画，这幅画一定是很生动的。

+ + + "5#"($F =1! + + +
!"#$$% -<’ "(!
H , ?F <0 _ 2&&&&
)*# ‘ , & .* 2&&&&
9- , 2-Y + "*!K‘ + H L ] 2<&
S- , <2Y + !5%K‘ + H L ] <8&
4!$. K9-3 S-L3 -W

%$9.
$%@ !I: "
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喜爱编程的朋友一定在梦想着自己开发的软件能

通过声卡播放出动人的旋律，那么现在就可以圆你这

个梦。本文将指引你抛开“吱吱”叫的 !"#$%#&’喇
叭 (，把你的软件引入五彩缤纷的多媒体世界。

我们的声卡能干什么呢？无非就是录制、播放两

大类功能。其中播放的功能是我们最感兴趣的，因为

我们编程序时最需要的是播放一段声音，所以本文只

介绍声卡播放声音的功能。声卡能播放的声音共有两

种：一种是纯乐器演奏的乐曲，另一种是我们能听到的

任何声音。这两种声音对于声卡来讲无论是原理还是

实现方法都是截然不同的，所以本文将分为上、下两部

分分别介绍这两种声音的播放方法。

其 实 这 两 种 声 音 就 是 我 们 很 熟 悉 的 )*+* 和

,$-#。为了以后叙述的方便，我们把 )*+* 叫“音

乐”，而把 ,$-# 叫“声效”。

音乐比起声效来虽然有些单调，但由于音乐只是

描述乐器演奏情况的一组数据流，所以它只占用很小

的存贮空间，一首完整的乐曲大约才 ./% 左右。由于

它的数据量小，所以播放时对 0"1 的占用率很小，也

不需要专门的 +)$ 通道。这种特点决定了它非常适

合作游戏或软件的背景音乐。

播放音乐可以采用直接对声卡的 +!" 处理器进

行编程的方法，也可以采用通用的驱动程序进行编

程。使用驱动程序的方法既简单又安全，所以我们将

采 取 这 种 方 法 。 所 选 用 的 驱 动 程 序 是 !23)4
+&-5 06)，因为它是 !789: 2;<=>?@ 的音乐驱动程序，

而现在所有的声卡几乎都和 !789: 2;<=>?@ 兼容，自然

这个驱动程序就几乎可以在所有的声卡上工作了。

从文件名就可以看出，!23)+&-5 06) 是一个

外挂式的 A!& 程序，需要在我们的程序运行前执行。

它自动将自己安装在 *BAC/D 或 *BACED 上，当我们

的程序需要播放音乐时就可以通过中断调用来使用这

个驱动程序了。当不需要它的时候执行 !23)+&- F
1 命 令 ， 可 以 从 内 存 卸 载 这 个 驱 动 程 序 。!23)4
+&-5 06) 只支持一种扩展名为 0)3 的音乐文件，

这种文件与我们常见的 )*+ 格式文件内容相差无几，

只在文件头上稍有差别。

驱动程序包括一系列功能，例如设置乐器、播放音

乐、停止播放等功能，每一种功能对应唯一的一个功能

号。我们调用中断前是需要指定功能号的，这就象我

们调用 +6!.ED 中断前要在 $D 寄存器中放入子功能

号一样，不同的是我们这个音乐驱动程序要求将功能

号放入 2G 寄存器。下面让我们来看一看详细的子功

能及其用法。

功能 /：读取驱动程序版本

入口 /：2G H /
出口 /：$G H 版本数字

功能 E：设置状态字节地址

入口 /：2G H E
+G：$G H 状态字节地址的段：偏移量

“状态字节”就是一个字节型的变量，它的用处是

把驱动程序的状态通知给我们的程序。可以把它想象

成我们派出的一个信使，我们随时可以询问驱动程序

的运行状态。而这个 E 号功能的作用就相当于把“信

使”的“通讯地址”告诉驱动程序，让它可以向“信使”汇

报自己的运行情况。

功能 .：设置设备表

入口 ：2G H .
0G H 设备的数量

+G：$G H 设备表的段：偏移量

这个功能是装入一个对要使用的乐器的描述表，

其具体的内容我们不用操心，因为表中的数据是可以

从要播放的 0)3 文件内直接读出来的。设备的数量

同样也在 0)3 文件中。但注意每种设备需 EI 个字节，

这在分配内存时是很重要的。

功能 J：设置播放时的频率

入口 ：2G H J
$G H EEKLEC/ F 频率

这个功能虽然必须，但我们不必理解它的作用，频

率的值也同样存放在要播放的 0)3 文件中。记住在开

始播放音乐前把频率的值从文件中读出来，然后调用

这个功能就行了。

功能 I：播放音乐

入口 /：2G H I
+G：$G H 音乐数据的段：偏移量

出口 /：$G H /，音乐被正确播放；$G H E，此时有别的音

乐正在被播放

这是我们期待了很久的播放功能。如果音乐正常

播放，状态字节将被自动设置为 .MM。
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功能 !：停止播放

入口 "：#$ % !
出口 "：&$ % "，音乐正确停止；&$ % ’，根本没有被播放

的音乐

此功能常用来切换音乐，停止前一首，以播放下一

首。

功能 (：复位驱动程序

入口 "：#$ % (
出口 "：&$ % "，无错误；&$ % ’，有音乐正被播放

在退回 )*+ 前，此功能必须被调用，但如果那时

还有音乐正在播放，则必须先调用功能 ! ，然后再调用

本功能，才能成功复位驱动程序。

以上就是 +#,-)./0 1*- 的主要功能，对于播

放音乐已经足够了。下面我们简单看一看 1-, 格式

的音乐文件。

地址 内 容

"23 4 "!3 设备描述表在文件中的起始位置（对应 5 号功能）

"(3 4 "63 音乐数据在文件中的起始位置（对应 2 号功能）

"13 4 ")3 频率数值 （对应 7 号功能）

573 4 583 所使用的设备数 （对应 5 号功能）

通过以上的介绍，我们已经掌握了播放音乐的基

本知识，下面我们来看一看具体播放一个 1-, 音乐

文件的过程。

’9 打开文件，把文件的头 583 个字节全部读出。

59 按照 "23 4 "!3 的数据移动文件指针，读取

’2 :（设备数）个字节。其中设备数需要从 573 4 583
处取出。

;9 按照 "(3 4 "63 的数据移动文件指针，把从此

地到文件尾的所有数据都读进内存里。

79 调用功能 ’ ，设置状态字节。

89 从 "13 4 ")3 中取出频率数值，并以此调用功

能 7。

29 调用功能 5 ，装入设备描述表。

!9 调用功能 2 ，开始播放音乐。

(9 坐下来好好欣赏你的劳动果实。

69 调用功能 ! ，调用功能 ( ，返回 )*+。

下面是用 1 < < 编写的一个 1-, 音乐文件的播

放程序，给大家作为一个例子。程序已经在 #*.=&>)
1 < < ;0 ’ 大模式下编译调试通过。电脑上安装的声

卡是 ?++ 2((；@*：55"3；@.A：8；)-&：’。

BCDEFGHI JKLHCM0 NO
BCDEFGHI JCMKLPIQR0 NO
BCDEFGHI JEMDCM0 NO
BCDEFGHI JHMK0 NO
BCDEFGHI JKLHFCS0 NO
BCDEFGHI JHCP0 NO
EFQKK 1RTURGKCE V
ENQP @) W7XY
GDKCZDIH CDL /IPKCMD[ @DK+LQPL[ -GK+LQPL[ AGQPLIP>MLI[ ,PI\GID]
E^[ _CL+LQPL[ 1MR‘+LQPL[ 1MRR+LQPLY

GDKCZDIH ENQP 1NQDDIFaW’2 XY
GDKCZDIH CDL >GRSIP*T@DK[ #QKCE_IR‘MY b b 总共 "$5( 个字节

CDL CDLEQFFY
ENQP +CDKLPGRIDL[+RGKCESGTY
‘GSFCEc
GDKCZDIH ENQP KLQLGKY
1RTURGKCE deMCH fY
eMCH FMQHTCFI dENQP +TD fY
CDL TCDHCDL deMCH fY
CDL ZILeIPKCMD deMCH fY
eMCH CDCL deMCH fY
CDL ‘FQ^ deMCH fY
g 1RTURGKCE deMCH fY

hY
eMCH RQCD dCDL QPZE[ ENQP +QPZe W X f
V
1RTURGKCE R^RGKCEY
EMGL J Ji1-, ‘FQ^IP /’0 " jDkNQM lC ’66([ ; jDmPIKK QD^ nI^
LM KLM‘0 0 0 iY
R^RGKCE0 FMQHTCFI dQPZe W’ X fY
R^RGKCE0 CDCL d fY
R^RGKCE0 ‘FQ^ d fY
oNCFI d dp nSNCL d f fq q dR^RGKCE0 KLQLGK % % 588 f fY
h
1RTURGKCEc c 1RTURGKCE deMCH f b b 构造函数

V
CT dTCDHCDL d f % % "f b b 检测中断号

V EMGL J Ji-GKCE HPCeIP DML HILIELIH jDiY
IrCL d’ fY h

h
eMCH 1RTURGKCEc c FMQHTCFI dENQP +TD f b b 读入数据文件

V
,@=? +T‘Y
TTSFn TTY
FMDZ RGKCEFIDY
CT d dT‘ % TM‘ID dTD[ iPSi f f % % >s==f
V EMGL J Ji-GKCE TCFI DML TMGDH c i J JTD J Ji jDiY
IrCL d" fY h
TPIQH d deMCH + fLNCK[ "r5([ ’[ T‘ fY
CDKLPGRIDL % DIo ENQP W>GRSIP*T@DK+’2 XY
TKIIn dT‘[ @DK+LQPL[ +??tU+?_fY
TPIQH dCDKLPGRIDL[ ’2[ >GRSIP*T@DK[ T‘ fY b b 读设备描述表

TCDHTCPKL dTD[ q TT[ " fY
RGKCEFID % TT0 TTUTKCuI 4 -GK+LQPLY b b 求出音乐数据的长度

RGKCESGT % DIo ENQP WRGKCEFID XY
TKIIn dT‘[ -GK+LQPL[ +??tU+?_fY
TPIQH dRGKCESGT[ RGKCEFID[ ’[ T‘ fY b b 读音乐数据

TEFMKI dT‘ fY
h
CDL 1RTURGKCEc c TCDHCDL deMCH f b b 因中断号不确定，需要检测

V
ENQP KL W2 X % i,-)./iY b b 标志

CDL C[ v[ ‘HY
ENQP TQP +‘[ TQP +LY
TMP dC % "r("Y C J"rSTY C < < f



! ! "!!"# $% &!"#

·!"·!"#$%&’( )*+ #""$ % #&%

!
"# $ %&
" $ ’()*+ ,*+ + -./01/(0 ’2 -&
0 $ ’()*+ ,*+ + -34567’67589:’" -; %<=%> -&
,?+ ’@ $ %& @ AB& @ C C -
2, ’0 D@ EF $ G0 D@ E -
"# $ =&

2, ’"# $ $ %-
!
2H0(*II $ 2& J J 将检测到的中断号放入 2H0(*II 中

+/0K+H ’= -&
L
L
+/0K+H ’% -&
L
2H0 MN,5NKG2(O O ./01/+G2?H’1?2# - J J 获取驱动程序的版本

!
P9:8 +&
+Q <Q R< $ %&
2H0ST’2H0(*II; U +; U + -&
+/0K+H ’+Q <Q *< -&
L
1?2# MN,5NKG2(O O 2H20 ’1?2# - J J 初始化

!
P9:8 +&
+Q <Q R< $ =& J J 设置状态字节

+Q <Q #< $ 67589:’U G0*0KG -&
+Q <Q *< $ 675V66’U G0*0KG -&
2H0ST’2H0(*II; U +; U + -&
+Q <Q R< $ W& J J 设置频率

+Q <Q *< $ ==X>=S% J 6+/YK/H(Z&
2H0ST’2H0(*II; U +; U + -&
+Q <Q R< $ [& J J 装入设备描述表

+Q <Q (< $ \KNR/+V,]HG&
+Q <Q #< $ 67589:’2HG0+KN/H0 -&
+Q <Q *< $ 675V66’2HG0+KN/H0 -&
2H0ST’2H0(*II; U +; U + -&
L
2H0 MN,5NKG2(O O "I*Z ’1?2# - J J 播放音乐

!
P9:8 +&
+Q <Q R< $ T& J J 开始播放音乐

+Q <Q #< $ 67589:’NKG2(RK, -&
+Q <Q *< $ 675V66’NKG2(RK, -&
2H0ST’2H0(*II; U +; U + -&
+/0K+H ’+Q <Q *< -&
L
MN,5NKG2(O O ^ MN,5NKG2( ’1?2# - J J 析构函数

!
P9:8 +&
+Q <Q R< $ _& J J 停止播放

2H0ST’2H0(*II; U +; U + -&
+Q <Q R< $ S& J J 驱动程序复位

2H0ST’2H0(*II; U +; U + -&
L

’I: -
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下 面 的 程 序 可 以 使 指 定 的

! "#" 和 ! $%& 程序不能执行（当然

也可以解除该屏蔽状态）。

无论是在 ’%( 状态下，还是在

应用程序状态下，加载一个 ! "#" 或

! $%& 文件均是通过 ’%( 系统功能

调用的第 )*+ 号功能来完成的，其

入口参数 ’# 是指向被加载文件名

（,($-- 字串）首地址的。故而本程序

采用 .(/ 程序设计，通过修改 01+
中断向量（使其串接在该 .(/ 程序

上）来实现对每一次中断调用功能

号 的 过 滤 任 务 。 当 发 现 系 统 正 以

)*22+ 功能加载文件时，则转向判

断有无指定文件名操作，若有则显

示出错信息而提前结束，否则调用

原 01+ 中断完成既定操作。

该程序具有以下三个功能：31 4
没有将被屏蔽的指定文件名直接写

在 本 .(/ 程 序 中 ， 而 是 将 其 写 入

56785! 9:; 文件中，当该程序运行时

将其读入到文件缓冲区内，以供查

对，从而方便用户随时对 56785! 9:;
文件进行修改。30 4具有防止重复驻

留的功能。 3< 4 具有退出驻留的功

能。

使用方法：该程序是采用汇编

语言 $%& 文件结构编写的，故而经

过 &,(& 命令编译、=>5? 命令连接

后，需经过 "#"0*-@ 命令将 ! "#"
文件转换为 ! $%& 文件后，方可在

’%( 下运行。

在 ’%( 状态下，打入 56785 回

车 后 ， 该 程 序 则 驻 留 内 存 。 打 入

56785 加参数（参数任意）回车后，该

程序则退出驻留。例如：56785 A 回

车。

56785! 9:; 文件可以用 "’-.、

$$"’ 等文本编辑软件建立，其中指

定的文件名必须大写，且第一个文

件名前必须有回车换行符，否则第

一 个 文 件 不 能 被 屏 蔽 。 本 人 的

56785! 9:; 文件及 56785! :BC 源程序

附后。

7DC 56785! 9:;
,../-*! "#"
E%/&,.! $%&
E’-(F! "#"
GH! "#"
(G<! "#"

7DC 56785! :BC
I8BJ:== C:K76

I8BJ :L
I8BJ ML
I8BJ KL
I8BJ 9L
I8BJ B>
I8BJ 9>
I8BJ DB
I8BJ 9B

D59C
I6I:== C:K76

I6I 9B
I6I DB
I6I 9>
I6I B>
I6I 9L
I6I KL
I6I ML
I6I :L

D59C
KBDN BDNCD5;

:BB8CD KBO KBDNP 9BO KBDNP DBO KBDN
67N 122J

B;:7;O QCI >5>;
CBN1 9M R.JD 56785! K6C J:9 >5S

B;:==D9T RP 1<P 12P 0)J
CBN0 9M R%ID5 U>=D 677D7T RP 1<P 12P 0)J
CBN< 9M R/D:9 U>=D 677D7T RP 1<P 12P 0)J
CBN) 9M R/85 %F T RP 1<P 12P 0)J
CBNV 9M R.JD 56785! K6C J:B 56; >5S

B;:==T RP 1<P 12P 0)J
K685; 9W 2
DLDK5:CD 9M 1< 98I32 4
U>=DM8U 9M 122J 98I 324
U>=D=D5 9W 2
U>=D5:CD 9M R56785! 9:;RP 2
6=9>5;01 99 X
5DW>5;01 I76K U:7

KCI :LP )M22J Y 加载文件吗X
QZ 5DL;) Y 是P 转

QCI KBO 6=9>5;01 Y 调 ’%( 原 01J 中断

5DL;)O I8BJ:==
I8BJ KB
I6I DB
K=>
C6[ B>P 9L

5DL;\1O C6[ KBO K685;P 2
C6[ 9>P 6UUBD; KBO DLDK5:CD
K=9

5DL;]1O =69BM
KCI :=P ^O ^
QZ 5DL;\1
KCI :=P ^ _^
QZ 5DL;\1
KCI :=P 2
QZ 5DL;‘1
B;6BM Y 滤掉文件的路径信息

>5K KBO K685;
QCI 5DL;]1

5DL;‘1O I8BJ KB
I6I 9B
C6[ :LP U>=D=D5
C6[ MLP K685;
B8M :LP ML
>5K :L
C6[ KLP :L
C6[ B>P 6UUBD; U>=DM8U

=66I1O I8BJ KL
I8BJ B>
C6[ 9>P 6UUBD; DLDK5:CD
C6[ KLP K685;
7DIZ KCIBM Y 查找文件名

I6I B>
QZ 5DL;)1 Y 查到P 转

5DL;V1O >5K B>
I6I KL
=66I =66I1
QCI DL>;

5DL;)1O I8BJ B>
B8M B>P 0
C6[ :LP aB> b
KCI :LP 2:29J
I6I B>
Q5Z 5DL;V1
I6I KL
I6I:==
C6[ 9LP 10<)J

DL>;1O B;>
QCI KBO 6=9>5;01

DL>;O I6I:==
QCI DL>;1

5DW>5;01 D59I
>5>;O C6[ :=P 01J

C6[ :JP <VJ
>5; 01J Y 取中断入口地址

KCI Mc;D I;7 KBO a]2J bP 2
Y 文件名后有参数吗X

QD 5DL;d1 Y 没有P 转

KCI MLP 20‘<J Y 驻留过吗X
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!"# $%& "’’()* !(+,
-./ (*"0 1 没有& 转

02(3 $(
!"# $(& 4"5$ 0*5 )(6 "7$8.*9: ;9 <
!"# $%& 4"5$ 0*5 )(6 "7$8.*9:
!"# =%& 9,9:3
8.* 9:3
02(3 )(
!"# =%& )(6 ;9>3 <
!"# )(& =%
!"# =3& ?@3
8.* 9:3 1 释放环境变量区

0"0 )(
!"# =3& ?@3
8.* 9:3 1 释放程序区

0"0 $(
!"# $%& "’’()* !(+?
-!0 (*"0

.)%*A:6 >!0 B%& C9@D3
-.) 8.8*:
!"# $%& "’’()* !(+:

(*"06 !"# =3& C@3
8.* 9:3
!"# =3& ?>3
8.* 9:3 1 退出 EFG

8.8*:6 02(3 >(
0"0 $(
!"# 4"5$ 0*5 "7$8.*9:& B%
!"# 4"5$ 0*5 "7$8.*9: ;9 <& )(
!"# =%& D$C93
!"# $%& "’’()* ’87).=!)
8.* 9:3 1 打开文件

-.> .)%*9:
!"# $%& "’’()* !(+9
-!0 (*"0

.)%*9:6 !"# B%& =%
!"# $%& "’’()* ’87)B2’
!"# >%& C:CC3
!"# =3& D’3
8.* 9:3 1 读文件

-.> .)%*D:
!"# =3& D)3
8.* 9:3 1 关闭文件

!"# $%& "’’()* !(+D
-!0 (*"0

.)%*D:6 !"# ;’87)7). <& =%
!"# =3& D)3
8.* 9:3
!"# $%& "’’()* .)48.*9:
!"# =7& 9:3
!"# =3& 9,3
8.* 9:3 1 设置中断向量

!"# $%& "’’()* !(+?
!"# =3& C@3
8.* 9:3
!"# $%& "’’()* 8.8*
8.* 9H3 1 驻留退出

>()+ ).$(
).$ (*=5* $



! ! "
!"# $% &!"#!

·!"· !"#$% #$$% & #’&

/0123+45()*
!山东 潘锐

一次偶然的机会在朋友处得到一些精美图片，回

家后想把这些图片依次编号后存放在一固定目录下。

但是用 !"# 的 $%& 命令一个个改名，繁琐且费时，用

’()""*# 等工具存在同样的问题，所以就自己编写了

这样一个程序。

程序利用 !"# 的重定向使 !+$ , - 把要改名文件

所 在 目 录 下 的 显 示 结 果 输 出 到 一 文 本 文 件 )./)，

)./) 文件默认暂时存放在 ( 盘根目录下。如果要改

名软盘中的文件，则 )./) 文件暂时放在软盘根目录

下。然后依次从 )./) 文件读出老文件名作为改名的

依据放入 "01&23% 数组中，新文件名存放在 4%5&23%
数组中。文件全部改名后删除此临时文件 )./)。因本

人硬盘只分了两个区，所以程序只写了四条 +6 语句，

若你的硬盘分区不止两个，可以在第四条 +6 语句后加

上几条，只要将变量 !789%7 赋值 :、;、< 等 =其中 > 代表

? 盘，@ 代表 - 盘，A 代表 ( 盘⋯⋯依次类推 B。
该程序运行时首先提示你输入文件所在目录的路

径，然后询问要改名的文件总数，并进一步提示你输入

更改后的基本文件名的开头字母，至少必须有一个字

母，然后依次提示输入文件的起始编号和文件的扩展

名。假设有 @<> 个文件要改名，文件的起始编号希望从

>>> 开始，则应输入 >>>，编号将在基本文件名中占三

位。输入的开头字母数若多于五个则会出错，所以必须

既计算好字母个数，又要考虑到文件编号占用位数。另

外必须说明一点，该工具只能将子目录下的文件改名，

且子目录下不能再有子目录，即子目录中必须全为文

件。

程序使用示例：假设 ! 盘 ’CDED 目录下有 @>> 个

文 件 ， 现 在 要 编 号 改 名 使 文 件 名 依 次 成 为 ’CDF
ED>>>G HIJ、 ’CDED>>@G HIJ、 ’CDED>>AG HIJ ⋯⋯ ’CDF
ED>KLG HIJ、’CDED>KKG HIJ，运行 $%&23% 程序，当提示输

入路径名时，输入 1M NICDED =大小写均可 B；然后提示输

入文件个数，输入 @>>；在以下提示中依次输入：ICDED、

>>>、HIJ，此时屏幕上将显示 @，说明改名成功。本程序

使用 )O7PD( AG > 调试通过。

Q8&R0O1% STE18DG CS
Q8&R0O1% S187G CS
Q8&R0O1% SI7DR%TTG CS
Q8&R0O1% S32ECG CS
RC2&J% =RC27 &%5U VW 8&E EW 8&E P8E B ,+ RC27J% 函数使文件名编

号加 @ + ,
X

8&E 0Y ,+ 0 作为进位的标志 + ,
E Z E [ P8E \ @Y ,+ 使 E 指向文件名中编号的最低位 + ,
&%5UE V [ [ Y
8] =&%5UE V Z Z ^M ^ B X ,+ 判断编号最低位是否超过‘K’以

决定是否进位 + ,
&%5UE V Z ^>^Y
1D ,+ 1D \ 5C80% 循环用于进位 + ,
X E \ \ Y
8] =&%5UE V Z Z ^K^ B X

&%5UE V Z ^>^Y
0 Z @Y

_
%0T% X

&%5UE V [ [ Y
0 Z >Y

_
_
5C80% =0 BY

_
_
328& = B
X
6+*. +]IY
TE2E8R RC27 187 U V Z XS187 , P ‘ RM N N E%aES _W I2EC U<> VW &%5&23%
UA> VW D01&23%UA> VW RCW
D]80% U V Z XSRM N NE%aES_Y
8&E 1789%7W &O3W P8E&O3W 8W E Z >W % Z >W 7%TO0E Z @Y
I78&E] =S N& 输入完整路径 U!789%7M V U’2EC VS BY
I78&E] =S N& 路径 Z SBY
J%ET =I2EC BY ,+ 输入所要改名的文件所在目录的完整路

径，以下四个 8] 语句获知源文件所在盘符 + ,
8] = =I2EC U> V Z Z ^?^B b b =I2EC U> V Z Z ^2^ B B 1789%7 Z >Y
8] = =I2EC U> V Z Z ^-^B b b =I2EC U> V Z Z ^P^ B B 1789%7 Z @Y
8] = =I2EC U> V Z Z ^(^B b b =I2EC U> V Z Z ^R^ B B 1789%7 Z AY
8] = =I2EC U> V Z Z ^!^B b b =I2EC U> V Z Z ^1^ B B 1789%7 Z :Y
8] = =I2EC U> V Z Z ^?^B b b =I2EC U> V Z Z ^2^ B b b =I2EC U> V Z Z ^-^ B
b b =I2EC U> V Z Z ^P^ B BD]80% U> V Z 187 UL V Z I2EC U> VY
T%E18Tc =1789%7 BY ,+ 设置当前驱动器为 1789%7 指定的 + ,
RC187 =I2EC BY ,+ 进入源文件所在目录 + ,
TdTE%3 =187 BY ,+ 调用 !DT 命令 !87 并利用重定向使

结果输出到文本文件 )%aE + ,
8] = =]I Z ]DI%& =D]80%W S7S B B Z Z 4e**B X ,+ 打开 )%aE 文件 + ,
I78&E] =S N& R2&^E DI%& EC8T ]80%S BY
%a8E =@ BY

_
I78&E] =S N& N& 请输入文件总数M S BY
TR2&] =Sf 1SW g &O3BY
I78&E] =S N& 请输入文件开头字母M S BY
1D
X
RC Z J%ERC% = BY



! ! "!!"# $% &!"#

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & #’&

!" #$ # # #%&’ ( )*)+, , #%& - ( ).)+ + / / # #%&’ ( )0) +, ,
#%& - ( )1) + + + + 234056

7487094 :; < ( %&6
; = = 6

>
8&!?4 #@ +6
! ( ;6 A+ 变量 ; 中保存文件开头的字母个数 + A
B3!7;" #C D7 请输入起始编号E C +6
FG
H
%& ( I4;%&4 # +6
!" #$ #%&’ ( )J), , %& - ( )K) + + 234056
7487094:! < ( %&6
! = = 6
>
8&!?4 #@ +6
2!;7L9 ( ! M ;6 A+ 计算文件基本名中编号所占位数 + A
! ( ; = 2!;7L96
7487094:! < ( )N )6
B3!7;" #C D7 请输入文件扩展名E C + 6 A+输入目标文件扩展名 + A
FG
H ! = = 6
%& ( I4;%&4 # +6
!" # # #%&’ ( )*)+ , , #%& - ( ).)+ + / / # #%&’ ( )J)+ , , #%&

- ( )K)+ + / / #%& ( ( )O)+ / / # #%&’ ( )0)+, , #%& - ( )1)+ + +
7487094 :! < ( %&6
4?P4 234056

>
8&!?4 #@ +6
FG
H
FG A+ 从 Q4R; 文件获取某一源文件名首字母 + A
H
%& ( I4;% #"B +6
!" # # #%&’ ( )*)+ , , #%& - ( ).)+ + / / # #%&’ ( )0) + , ,

#%& - ( )1) + + + 234056
!" # # #%&’ ( )J) +, , #%& - ( )K) + + / / #%& ( ( )O) + + 234056
>
8&!?4 #@ +6
"P445 #"BS M @TS UVVWOXYZ+6
! ( J6
FG A+ 将读出的源文件名存放在 G?F7094 数组中 + A
H
%& ( I4;% #"B +6
!" #%& ( ( ) D7) + 234056
G?F7094 :! < ( %&6
! = = 6

>
8&!?4 #@ +6
G?F7094:! < ( ) DR7)6
!" #347094#G?F7094S 7487094 +$ ( J + 34PL?; ( J6
4?P4 34PL?; ( @6
4 = = 6 A+ 已改名文件记数器 + A
%&07I4 #7487094S ;S 2!;7L9+6 A+ 调用函数 %&03I4 使

文件名编号加 @ + A
>
8&!?4 #7L9$ ( 4 +6
349G[4#G"!?4 +6 A+ 删除提供源文件名的临时文件 Q4R; + A
B3!7;" #C D7\ FCS 34PL?; +6
> $
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!成都 易伟

有些软件“只认机器不认人”，在安装后不能将其

拷贝至其他机器使用，甚至本机改变了配置也需重新

安装，否则无法使用。还有一些软件，通常是试用版本，

能自动记录使用次数，但是磁盘上却没有留下任何痕

迹，真正的“来无影去无踪”。这一切是如何实现的呢？

答案就在 !"#$ 里。

!"#$ 有一个特点，就是关机后其中的信息不会

丢失，除非电池没电或者人为使其受到破坏。而且正常

的 %#$ 操作无法涉及到它，具有非常好的隐蔽性。

在计算机系统中要实现 !"#$ 的读写可以通过

&’( 和 &)( 两个 * + #（输入输出）端口来操作。端口

&’( 是 一 个 字 节 的 只 写 端 口 ， 可 以 用 它 来 设 置 在

!"#$ 中读取数据的位置。&)( 用来读写由 &’( 所设

置的 !"#$ 读取位置上的数据。因此，我们可以用程

序来实现任意一个 !"#$ 单元的读写，自然也就可以

利用 !"#$ 来进行加解密了。

如果想使软件只在固定的机器上运行，可以在安

装软件时将 !"#$ 数据中第 )’( 至 ,%( 字节（因为

’’( 至 ’-( 字节的数据随时可能改变）读出，写入某

一个磁盘文件，再在软件的主执行程序中加入检查配

置是否改变的程序段，如检查发现不正确则拒绝执

行。逐个字节检查的方法最准确，但是太麻烦，通常我

们只需检查 第 )’( 至 ,%( 字 节的和便可 以满足要

求。下面用 ! 语言给出实现这一操作的程序。其它语

言的实现与此类似，只是访问 * + # 端口的指令和函数

不同而已。

在安装程序中加入以下程序段，可以将 !"#$ 中

第 )’( 至 ,%( 字 节 的 数 据 之 和 写 入 文 件 .$/
012*%3 !(4。

56789:;< =>?;6@3 A=
BC67 D E
F

:7>6G7<; 67? 6H 8B@>7:B>:B I ’J
-*K0 +LMJ
L@N D6 I ’O)’J 6 P I ’O,;J 6 Q Q E ++求得安装软件的机器

的 !"#$ 中 )’( 至 ,%( 字节的和+ +
F @:?M@N?R D’O&’H 6 EJ

8B@>7:B>:B Q I 67M@N?R D’O&) EJ
S
6L D DLM I L@M<7 D=:><N26;3 8AT=H =UR= E E I I V.KKE ++打开

记录数据的文件 =.$012*%
F MN67?L D=WN6?< <NN@NX Y’&= EJ

<O6? D’ EJ
S

MN67?L D= Y7Z ; Y7=H 8B@>7:B>:BEJ
LUN6?< D[ 8B@>7:B>:BH ,H )H LM EJ
L89@>< DLM EJ

S
在软件主执行程序中加入以下程序段，可以将

!"#$ 中第 )’( 至 ,%( 字节的数据和与记载于文件
“.$012*%3 !(4”中的数据进行比较，判断是否符合。

56789:;< =>?;6@3 A=
BC67 D E
F :7>6G7<; 67? 6H 8B@>7:B>:B I ’J

:7>6G7<; 67? L69<7:BJ
-*K0 +LMJ
L@N D6 I ’O)’J 6 P’O,;J 6 Q Q E ++求得软件运行的机器的

!"#$ 中 )’( 至 ,%( 字节的和+ +
F @:?M@N?R D’O&’H 6 EJ

8B@>7:B>:B Q I 67M@N?R D’O&) EJ
S
6L D DLM I L@M<7 D=:><N26;3 8AT= H =NR= E E I I V.KKE ++打 开

记录 !"#$ 数据的文件+ +
F MN67?L D=$\>?<B <NN@NX Y’&= EJ

<O6? D’ EJ
S

LN<C;D[ L69<7:BH ,H )H LM EJ ++读入记录在文件上的

!"#$ 数据+ +
MN67?L D= Y7Z ; Y?Z ; Y7=H 8B@>7:B>:BH L69<7:BEJ
6L DL69<7:BX I 8B@>7:B>:BE ++将当前 !"#$ 中的数据

与文件中的数据进行比较，不同则报错H 相同则允许运行+ +
F MN67?L D=]@:N 8@7L6G UC> 8AC7G<; H M9<C>< N< ^ N:7

67>?C993 <O< X Y’&= EJ
<O6? D’ EJ
S
<9><
FMN67?L D=]@:N >\>?<B 6> N6GA? X Y’&!@7GNC?:9C?6@7> X Y’&= EJ
S
L89@>< DLM EJ
S

下面，让我们来看看 _‘ab 的自动记录使用次数

的功能是如何干得堂而皇之而又不为人知的。

在 !"#$ 的数据结构中，第 )c( 至 ,%( 字节保

留未用。嘿嘿，正好让我们动点手脚。我们可以将数据

随意地写到这里而不用担心会被通知犯规并被扣除

“信用点”，至于写些啥，当然是用来记录你的劳动成果

被免费使用的次数，也可以是版权信息、密码等。在

!"#$ 的数据结构中，第 de( 至 &-( 字节也是保留未

用的，但这里不能乱写，许多 c*#$ 厂家使用这里留下

自己的版权信息或者密码。

在 !"#$ 中，第 ,0( 和 ,-( 两个字节存放的是

第 )’( 至 ,%( 单元中的数据之和，高位在前，低位在

后。在系统自检时，c*#$ 还要检测该两处的值是否等

于 )’( 至 ,%( 字节的数据之和。如果不等，则认为

!"#$ 出错，停止引导，提示出错及按〈-)〉进行修改。

所以，我们在进行 !"#$ 的操作时一定要保证这两个

字节的正确。最稳妥的解决方案是：建立一个 ,-( ^
)’( Q ) I ,’( 即 d, 个字节的数组（注意，不是 ),f 字

节，因为 ’’( 至 ’a( 是系统实时钟，读出后再写回会
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通缉“’()(* + ,-合肥 , 号 .
硬盘毁灭者”病毒

最近，从安徽向其它省市扩散流行一种对硬盘极大破坏的“合肥 !
号”病毒，该病毒是“合肥 " 号”病毒的同类。

该病毒感染硬盘引导区和文件，其对抗反病毒手段的机制更为高
超，并采用多方位加密手段来与反病毒软件叫劲# 当该病毒感染机器
后，会使软盘引导机器的时候处于死机状态 $%&’(( ) * 版原盘可引
导 +，病毒妄图使杀毒软件不能通过软驱杀毒，染毒的硬盘分区表被病
毒搬位和加密。该病毒有亿万种变形，病毒传染文件时，其增加字节数
不定，一般为 ,("- . ,!/0 个字节。

该病毒极易破坏硬盘，会使成批机器的硬盘遭受破坏，其损失惨
重# 所有 %&’(( 的用户，请抓紧免费升级到 * 版以上。%&’(( ) * 版
可全方位 $内存、引导区、文件 +杀除该病毒，可修复被病毒破坏的硬盘
分区表。所有 %& 系列的用户，可自我扩充下列广谱病毒特征码，就可
查出所有变形的“合肥 ! 号”病毒#

“-1 22 3" 22 -4 22 35 67 22 8- 22 91 :: :: 99 22
7!”6;<=> *?6?@ ) ! &@A<B#

使其走时不准），将 "(* 至 !6* 字节的数据依次读入，

修改某些字节后将前 ’( 个元素和的高位赋给数组的

第 ’( 号元素，低位赋给数组的第 ’" 号元素，再将数组

写回到 1CDE。

下面的程序段可以实现这个操作，将其加入到你

的程序中，便可以记录使用的次数。该程序段利用

1CDE 中第 !0* 字节记录使用次数，每使用一次使其

减 "，并使用 1CDE 中第 !F* 字节记录是否为首次使

用。若 !F* 处为 ( 并且 !0* 为 (，则为首次使用，将剩

余使用次数 !- 记入 !0* 处，并将 !F* 处置 "。若 !F*
处为 ( 并且 !0* 处为小于 ’( 大于 ( 的值，则将 !0*
处减 "，显示剩余使用次数；若 !F* 为 " 且 !0* 为 (，

则认为使用次数已经用尽，给出提示，结束运行。

G>?H@=? I7&7J ! K+定义第一次使用的标志量+ K
G>?H@=? D&7J ( K+定义可以使用的标志量+ K
G>?H@=? 7I98L7 " K+定义使用次数已尽的标志量+ K
MN@= $ +
O

<=B@P=?> QRNA >NSN T’! UV
<=B@P=?> @=S 5WS?B<M X (V
<=B@P=?> QRNA Y X (V
<=B@P=?> @=S @ X (V
QZABQA $ +V
H;A $@ X (["(V @ \ X ([!HV @ ] ] +
O ;<S^;AS5 $([/(_ @ +V

>NSN T@ ) (["( U X @=^;AS5 $([/"+V
‘
5WS?B<M X (V
H;A $@ X (["(V @ \ X ([!>V @ ] ] +
O 5WS?B<M ] X >NSN T@ ) (["( UV
‘
^A@=SH $a b =cR?B? NA? 1CDE >NSN d@SR;<S QRN=P?>e b =B<M

"(R ) ) !>Re 2 [ b=a_ 5WS?B<M+V
H;A $@ X (["(V @ \ X ([!HV @ ] ] + ^A@=SH $a2 [ b S2 [ b Sa_ >NSN

T@ ) (["( U_ @ +V
^A@=SH $afA?BB N=W Y?W S; QRN=P B??Y !0R g g g g g g b=a +V
P?SQR $ +V
@H $ $>NSN T([!0 ) (["( U \’( + h h $>NSN T([!0 ) (["( Ui

( +h h $>NSN T([!F ) (["( U X X " + +
Y X 7I98L7V

@H $ $>NSN T([!0 ) (["( U \ X ( +h h $>NSN T([!F ) (["( U X X " + +
Y X D&7JV

@H $ $>NSN T([!0 ) (["( U X X ( +h h $>NSN T([!F ) (["( U X X ( + +
Y X I7&7JV

Bd@SQR $Y +
O QNB? "e

O >NSN T([!0 ) (["( U ) X "V
^A@=SH $a b =cR@B @B 2 >SR S@M? g g g g g g ZNBS 2 >

S@M?B # b= b(/a_ ’( ) >NSN T([!0 ) (["( U_ >NSN T([!0 ) (["(U +V
5A?NYV

‘
QNB? (e
O ^A@=SH $a b=j;<A S@M?B @B ;k?A # fZ?NB? A?P@BS?A # b= b(/a +V

5A?NYV
‘
QNB? !e
O >NSN T([!0 ) (["( U X !-V

>NSN T([!F ) (["(U X "V
^A@=SH $a b =cR@B @B SR? H@ABS S@M? g g g g g g ZNBS !-

S@M?B # b= b(/a +V
5A?NYV

‘
‘
5WS?B<M X (V
H;A $@ X (["(V @ \ X ([!>V @ ] ] +
O 5WS?B<M ] X >NSN T@ ) (["( UV
‘
>NSN T([!? ) (["(U X 5WS?B<Mi i 3V
>NSN T([!H ) (["( U X 5WS?B<M \ \ 3 i i 3V K+利用位运

算将和赋给相应的数组元素+ K
^A@=SH $a b =cR?B? NA? RN> QRN=P?> 1CDE >NSN dR@QR @B @=

M;M;A?We b=B<M "(R ) ) !>Re 2 [ b=a_ 5WS?B<M +V
H;A $@ X (["(V @ \ X ([!HV @ ] ] + ^A@=SH $a2 [ b S2 [ b Sa_ >NSN

T@ ) (["( U_ @ +V
^A@=SH $afA?BB N=W Y?W S; dA@S? 5NQY S; 1CDE # b=a +V
P?SQR $ +V

H;A $@ X (["(V @ \ X ([!HV @ ] ] +
O ;<S^;AS5 $([/(_ @ +V

;<S^;AS5 $([/"_ >NSN T@ ) (["( U +V
‘
^A@=SH $a b =49c9 lJmc74 891% cD 1CDE # # # b = b (/ b

(/ b(/a +V
H;A $@ X (["(V @ \ X ([!HV @ ] ] +
O ;<S^;AS5 $([/(_ @ +V

>NSN T@ ) (["( U X @=^;AS5 $([/"+V
‘
5WS?B<M X (V
H;A $@ X (["(V @ \ X ([!>V @ ] ] +
O K +此处可以加上你的软件的主要内容了+ K

5WS?B<M ] X >NSN T@ ) (["( UV
‘
^A@=SH $a b =cR?B? NA? RN> QRN=P?> 1CDE >NSN @= 1CDEe b

=B<M "(R ) ) !>Re 2 [ b=a_ 5WS?B<M +V
H;A $@ X (["(V @ \ X ([!HV @ ] ] + ^A@=SH $a2 [ b S2 [ b Sa_ >NSN

T@ ) (["( U_ @ +V
^A@=SH $afA?BB N=W Y?W S; ;k?A g g g g g g a +V
P?SQR $ +V

‘

此程序对于在 1CDE 中将硬盘参数设置为 9no
cD 的机器无效，因为每次机器重新启动自动检测硬

盘时，就将 1CDE 数据更新了。 $
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如果你已经掌握如果你已经掌握 !"!" 的基础操作和基本编程的基础操作和基本编程，，并并

想向更深层次的想向更深层次的 !"#$%&’#$%&’() 程序设计方向发展的话程序设计方向发展的话，，欢欢

迎你一起学习和探讨 !" 在 #$%&’() 程序设计中的

技巧，一同步入这充满梦幻的 !" 技巧世界里来。我们

要用到 #$%&’() 的 *+, 函数接口、结构、常量、消息

等，还有一部分需要 - 语言的大力支持，用来编写一

些简单的动态数据链接库（.// 文件）。

一、’$ 代码优化方案

优化程序代码，提高程序运行速度及性能，曾使无

数程序员为之奋斗。同样，对于一个已从初学者行列

中“毕业”出来的你也绝不例外。下面提供一些有用的

例样及数据，它们将对你在今后优化程序代码上提供

一定的帮助。

() 数据类型的定义

在 !" 01 2 以后的版本中新增了一个 !34$3%5（变

体）类型的数据变量，它是 !" 中其它变量的缺省类

型。除非你在程序设计中专门指定了变量类型，否则

!" 会自动将它们定义成这种变体类型的变量。的确，

它避免了我们在程序设计中常出现的一个问题 ———

变量类型不匹配，但 !" 对它的操作在速度上远慢于

对其他类型变量的操作。如果我们在程序设计时尽量

避免使用此类型变量，程序的运行速度将有可能提高

067 。如：8 9 8 : ; 比 .$< = *) ,%5>?>4 慢 067
= 9 = : ;

*) 控件属性设置

在 !" 中有个 -’%54’@) 属性，它不常用，因而往往

被许多 !" 程序员所忽视。但如果我们在对大范围控

件的统一属性操作上使用它，将提高程序 067 的运

行速度。

例如对某窗体中三个按钮控件的 A%3B@>& 属性同

时赋予 C3@)> 值：

C’4<;1 -’<<3%&;1 A%3B@>& 9 C3@)>
C’4<;1 -’<<3%&01 A%3B@>& 9 C3@)>
C’4<;1 -’<<3%&D1 A%3B@>& 9 C3@)>

比 C’4<;1 -’%54’@) E*@@ F1 A%3B@>& 9 C3@)> 慢 067
+)G’H> 函数的优越性

在程序中，使用 G’H> 函数来移动或改变一个窗

体或控件的位置及大小，将比给它们的 />I5、J’K、

#$&5L 及 M>$?L5 属性赋值快 N67 。

例如移动并改变一个按钮控件 -’<<3%&; 的位

置及大小：

-’<<3%&;1 />I5 9 ;222
-’<<3%&;1 J’K 9 ;022
-’<<3%&;1 #$&5L 9 022
-’<<3%&;1 M>$?L5 9 N22

比 -’<<3%&;1 G’H> ;222O ;022O 022O N22 慢 N67
,) 判断字符串为空

绝大多数程序员用于判断一个字符型变量是否为

空时，常使用下面的代码，因为它使得程序简便易懂：

,I *P Q R S S JL>% ⋯⋯

但如果我们改用获取此字符型变量长度是否为 2
的方法来判断，将提高程序 ;67 T 067 的运行速度：

,I />%E*PF JL>% ⋯⋯

上面的主意的确不错，可要是能按下面的方法再

尝试一下，可能会使运行速度提高到 627 左右：

,I ,)UV@@ E*P F JL>% ⋯⋯

-) 关于标签控件的赋值

对于标签控件常规的赋值方法是：

/3B>@;1 -3K5$’% 9 S《电脑爱好者》杂志S
可是，下面这种可能令你茫然的方法将使赋值的

速度提高 ;27 T ;67
/3B>@; 9 S《电脑爱好者》杂志S

./ 程序运行的初始化

如果让你将程序的初始化过程包含在一个一次性

循环的 C’4 语句中，那你多半会认为这是画蛇添足。可

就这么多此一举之后，程序运行的初始化过程将会缩

短 ;27 T N27 的时间。例如：

⋯ ⋯ 比 C’4 , 9 ; J’ ; 慢 ;27 T N27
C’4<;1 WL’( ⋯ ⋯

C’4<;1 WL’(
U>X5

二、系统菜单的格式化（删除）

系统菜单是当我们按下“*@5 : 空格键”，或用鼠

标点击位于一个窗口左上角的方框（在 #$%&’() D1 X
中）或图标（在 #$%&’() Y6 中）时，屏幕上自动弹出的

那个菜单。而现在了解如何格式化（删除）它们，完全

是为了给程序添加点特殊的效果。譬如在模拟一个弹
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表 !

出式窗口的同时，为窗口生成相应的仿弹出式窗口系

统菜单（由于 "# 在程序设计阶段无法设计出弹出式

窗口，故只有在运行阶段利用 $%& 函数来仿照），或生

成一个只能由应用程序控制关闭的标准外观窗口。

表 ! 对系统菜单的功能及格式化（删除）后的“效

果”进行了逐个介绍，希望大家能善用下面的技巧来格

式化系统菜单，切莫为了一点微不足道的效果，而给使

用者添麻烦。下面的程序在 !’ 位 ()*+,-. 环境下调

试通过。

’( $%& 函数及常量介绍

/! 0函数解说

1234562 78*39),* :29;<.92=>2*8 ?)@ AB.26A /#<"54
C(*+ $. &*92D26E #<"54 @F2G269 $. &*92D26 0 $. &*92D26

- :29;<.92=>2*8：（$%& 函数名称）用于对系统菜单的

复制和修改而存取系统菜单。

- C(*+：拥有系统菜单的窗口句柄。

- @F2G269：指定要采取的动作，如果为 754.2，则函数返

回一个系统菜单句柄。

- 返回值：系统菜单句柄（@F2G269 为 754.2 ）。

1234562 78*39),* 124292>2*8 ?)@ AB.26A /#<"54 C>2*8
$. &*92D26E #<"54 *%,.)9),* $. &*92D26E #<"54 -745D. $. &*H
92D26 0 $. &*92D26

- 124292>2*8：（$%& 函数名称）用于从 C>2*8 参数指定

的菜单中删除一个菜单项。

- C>2*8：要修改菜单的句柄。

- *%,.)9),*：指定要删除的菜单项，由 -745D. 参数决定。

-745D. 参数的值 *%,.)9),* 参数值的意思

>7I#J%K;&L&KM 指定菜单项的位置，第一条菜单项在位置 N 处

>7I#JOK>>$M1 指定已有菜单项的命令标识符 &1
--745D.：用于解释 *%,.)9),* 参数的值。

- 返回值：原先光标的光标句柄。

/P 0常量介绍

:4,@54 O,*.9 >7I#J%K;&L&KM Q R STNN
- >7I#J%K;&L&KM：指定菜单项的位置，第一条菜单项

在位置 N 处。

)( 创建自己的函数

下面的代码，你只需对函数 124292;<.>2*8 进行

全局（在 #$; 文件中）或局部（在 7F> 文件中）的定

义，就可以轻易将它们放在 +U 7F>、+U #$; 文件中

（最好不要将它放入 +U O?; 文件中），而其他部分无

须做任何修改。

%6)G592 1234562 78*39),* :29;<.92=>2*8 ?)@ AB.26A /#<"54
C(*+ $. &*92D26E #<"54 @F2G269 $. &*92D26 0 $. &*92D26
%6)G592 1234562 78*39),* 124292>2*8 ?)@ AB.26A /#<"54 C>2*8
$. &*92D26E #<"54 *%,.)9),* $. &*92D26E #<"54 -745D. $. &*H
92D26 0 $. &*92D26
O,*.9 >7I#J%K;&L&KM Q R STNN
;8@ 124292;<.>2*8 /V7,6= $. 7,6=E )>2*8O,8*9. $. &*92D26E
%565=$665< )>2*8&*V,. / 0 0 W 全局方式定义

W V7,6= ：指定需要被“格式化”系统菜单的窗体

W )>2*8O,8*9. ：说明删除系统子菜单的个数

W )>2*8&*V,. / 0 ：此数组内包含欲删除的系统子菜单的值

1)= C;<.>2*8 $. &*92D26
1)= & $. &*92D26E X $. &*92D26
C;<.>2*8 Q :29;<.92=>2*8/V7,6=U C(*+E N 0 W 获取

系统菜单句柄

7,6 & Q ! L, )>2*8O,8*9.
W 删除由 )>2*8&*V,./ 0 变量指定的系统子菜单项

X Q 124292>2*8/C;<.>2*8E )>2*8&*V,. /& Y ! 0E
>7I#J%K;&L&KM0

M2Z9
[*+ ;8@ /I: 0

欲格式化（删除）的菜单项

还原 \F ] $49 ^ 7_

移动 \>]

大小 \; ]

最小化 \M ]

最大化 \X ] $49 ^ 7!N

关闭 \O ] $49 ^ 7T

切换到 \(]U U U O964 ^ [.3

_T 格式化（删除）后的“效果”

窗口被最大化（即窗口的 ()*+,-;9592 属性为 P）后只能在

“最大化”与“最小化”间切换，不能还原成原来大小。

对于一个 #,6+26;9<42 属性不为 N 的窗口来说，无论您如何用

鼠标或键盘来拖动它，它似乎被粘在了屏幕上，这一切的举动

都无济于事。

当您将鼠标移到这个双边框窗口（窗口的 #,6+26;9<42 属性等

于 P）的边框上，光标提示您可以改变窗口的大小，可无论您

如何拉啊、拽啊，窗口还是老样子。

要是窗口的 >)*#,99,* 属性为 754.2 ，它会自动从系统菜单中

消失掉；如果我们刻意删除了它，此窗口上的“最小化”按钮就

成了装饰品。

要是窗口的 >5Z#,99,* 属性为 754.2，它会自动从系统菜单中

消失掉；如果我们刻意删除了它，此窗口上的“最大化”按钮同

样也成了装饰品。

除非必要，否则最好不要删除它，不然那些初学者会为无法关

闭此窗口而伤透脑筋。

在一个模拟的弹出式窗口的系统菜单中没了它和上面的分隔

条，看起来的确更象那么回事了。

菜单项功能

还原被“最大化”的窗口

通过鼠标或键盘来改变窗

口在屏幕上的位置

通过鼠标或键盘来改变窗

口的大小

将正常或已被“最大化”的

窗口缩小成图标

使处于图标或正常的窗口

“最大化”

关闭当前窗口

激活“任务列表”对话框
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&’()*+, !-./0123456789
:;<=>?@ABCDE@FG128HIJK
LM=NO1$LPQ8RSTUVWXXLYZ[
\]8^_‘ "#"#$%&’()*##+, -#. MUHa /++01 ! !
222, 3/456(45), )", -5 ! 0789#54: ! "#"# ! "#25:#4" !
"#25:#4", /+.: ‘=bcd9OLef8:gh=ij
klM mnopqr;#;#

23 4/056+ 23 78
发布日期：<= ! > ! >?
软件大小：%$@A
软件类型：共享软件 B>C 天试用 D
文件名：2(54.0?<, 7E7
下载地点：/++01 ! ! 2(54.0, :/, 57+ !
著名的 FG> 播放软件，其版本更新之快令人惊

叹。但其华丽的界面、专业的频谱分析、播放列表，让

人觉得再大也值得下载！

评分：H 星

93 :;+)<.(=.->(??/-0;, @3 92A
发布日期：<= ! % ! ?
软件大小：@>=A
软件类型：共享软件

文件名：-0>"7.#, 7E7
下载地点：/++01 ! ! 222, -874+(I79#*+2#8E, -#. !
十分容易上手的截图工具，有着丰富的设定，可以

抓取在桌面上的任何图像，其他诸如窗口、区域、屏幕

之类更是不在话下。此软件还具有一定的图像编辑功

能，使您不用再启动第三方的软件来进行编辑。值得

一试！

评分：H 星

@3 4/0B-C 4;?D(. ";);83 77
发布日期：<= ! % ! J
软件大小：@%$A
软件类型：共享软件

文件名：22(59+4::, 7E7
下载地点：/++01 ! ! 222, 27’8##+, -#. !

K(5"#2 K49/78 真可称得上是 K(5"#29 的清洁

工！它会定时自动地帮您清理诸如浏览器的 L4-/7、

K(5<H 中的 M(9+#8N 菜单、回收站、临时目录中的无用

文件等，您只要设定一次，就再也不用管这些麻烦的

“家务事”了。不错吧！

评分：H 星

E3 F</GHI/6( =,;J(. @3 8
发布日期：<= ! % ! ?
软件大小：@<==A
软件类型：自由软件

文件名：OP(-QR(.7>C, 7E7
下载地点：/++01 ! ! SP(-Q+(.7, 400:7, -#. !
观看 OP(-QR(.7 格式电影 B%, .#I D 的必用软件，

亦为网络浏览器的插件，安装后可以显示 OP(-Q R(.7
TU 格式的文件，支持流式 B9+874.D播放。>, C 为目前的

最新版本。

评分：V ! W B不适用 D

K3 $:F7L 23 99
发布日期：<= ! % ! =
软件大小：?@=JA
软件类型：免费软件

文件名：(-S<=4, 7E7
下载地点：/++01 ! ! 222, (-S, -#. !
目前最为流行的网络 XG 机，注册人数已逾千

万。如此著名的“东东”，想必不用再“废话”了。B 友情

赠送我的 YLO 号码：HH>C@?@D
评分：H 星

M3 =;/0) ND-+ =.- K3 8 O>>/G/;, P(,(;?(
发布日期：<= ! % ! ?H
软件大小：JC?<A
软件类型：共享软件 B>C 天免费使用 D
文件名：090HC7I, 7E7
下载地点：/++01 ! ! 222, 649-, -#. !
G4(5+ Z/#0 G8# H, C 的最终官方版本。具体介绍见

上期《备忘录》
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天津分中心：!"#$$%%&
新疆分中心：!’%$&’%
郑州分中心："#&!(($
青岛分中心：&’’$$((
包头分中心：%$%%!#&
太原分中心：#)*%’%#

延吉分中心：!%$####
长春分中心：’(!$$#)
洛阳分中心：&(#%(!$
哈尔滨分中心：%&)*&**
石家庄分中心：**’$")#
阳泉分中心：!)&!!""

西安分中心："’(&’"’
盘锦分中心：!’&"&!&
大庆分中心：%)(()"*
河北邯郸：&)%)&"(
北京阳光：*!)$!$)#
宁波代理：""!*&’(

宜昌代理：*##!)&&
北京顺义：*(##)#"(
榆林代理：&!*!%$*
辽宁营口：$&(#)")#)’
北京诺森：**)$’$$(
渭南代理：!)$"%"’

吉林市代理：!##*#)’
湛江代理：**!""!*

satuvwxyz
小六、初中、高中各年级各门主课，

百名特高级教师网上任教
$)$ 中学是北京市著名重点中学，其前身为解放区干部子弟学校，$(%) 年进京，经周恩来总理亲自批准，定名为 $)$ 中学

并将校址建于圆明园内，郭沫若为学校题写校名。$)$ 中学以学风严谨、师资力量雄厚、升学率高而闻名京城乃至全国，大批专
家学者从该校走出，人民音乐家施光南等均毕业于该校。历届高考升学率为 $))+ ，一类重点大学升学率 ’)+ 。
同步教育：与重点中学同步学习，同步复习，同步考试。
疑难解答：学生学习中经常会遇到疑难问题，通过联网将随时咨询老师，网上老师将给予详细解答。
中高考复习：专门针对今年的中高考复习，提供北京的模拟试题，及复习指导。
学习方法：提供学习方法和解题思路。
家长学校：老师、家长、学生共同探讨学生全面发展。
老师教案：老师教案选
作文天地：学生习作和老师评改
电脑 ’"(：学生使用电脑小技巧
学生论坛：同学自由交流的场所
教育文摘：有关教育的文摘
收费：单科 %) 元 , 月，报全科优惠一科费用，报半年免 $ 个月，报全年免 & 个月，入网费 $%) 元

热线咨询：-)$). *#!)#%#)， *#!!’!&#， *!%"’!)) /0012 , , 3334 56789:;<4 5=>
北京高拓电子科技有限责任公司 地址：北京市朝阳区东土城路 # 号 -$)))$&.

!k{ "#| $

评分：五星

)* +,- $./-0.-/ 1-23,450,556 7* 8 4-/97
发布日期：(’ , # , $#
软件大小：$!((?
软件类型：共享软件 -&) 天试用 .
文件名：@A&!4 B@1
下载地点：/0012 , , CCC4 DAECFGH@AI4 IEJ ,
想把 KLM 软件和 378(% 无缝集成？这绝对是个

好选择。安装后您会发现从 3@A(% 的资源管理器里您

可以直接登入 KLM 站点。L/H 7A0HGAH0 8H@N/OEG/EEP 可

是真正的 3@A(% 外壳增强软件。网虫不可错过。

评分：#4 % 星

:* +,- "9/ 7* ;; 4<2=6 7887
发布日期：(’ , # , $$
软件大小：$!%’?
软件类型：共享软件 -&) 天试用 .
文件名：0/HQOF04 HRH
下载地点：/0012 , , CCC4 G@0SFOT4 IEJ , 0/HQOF0 ,
刚“出道不久”便已飞遍网虫硬盘的 : U JF@S 客户

端软件。“体态”虽小但功能齐全。收取 : U JF@S 速度奇

快，支持多个 M=M& 帐户，邮件过滤和远程信箱管理。

评分：% 星

>* ?-4@2A B* 7
发布日期：(’ , # , $#
软件大小：$&"$?
软件类型：共享软件 - !’ 天试用 .
文件名2 CHOB@1!)4 HRH
下载地点：/0012 , , CCC4 T1@PHGTEV04 IEJ ,
一个优秀的网站离线浏览器。3HOB@1 可以百分之

百地按照您的意愿将整个或部分网站“倒”到您的硬盘

上。颇有特色的是下载后的所有文件将直接储存在一

个 W7M 格式的压缩文件中以节省空间。然后可以使用

您喜欢的浏览器进行离线浏览 -也可以使用 8H0W@1 内

建的 .。其下载速度也颇让 ;E;E 满意！

评分：% 星

7;* C<4D2/ ?5=E FGH 8* ;I "<2=6 ;;)
发布日期：(’ , # , &
软件大小：’((?
软件类型：共享软件 -免费使用 !)) 次 .
文件名：TCESV&)"4 HRH
下载地点：/0012 , , CCC4 JTC4 IEJ4 FX , TCESV
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!$深圳 袁佳深圳 袁佳

%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0%&’()*+!,-./0

随着近年来 !"#$%"$# 的急速发展，越来越多的企业

用户对网上的资源和服务产生了不同程度的需求& 如

何让拨号上网的局域网用户也能象专线上网的用户那

样同时共享互联网上的资源呢？笔者找到了一个较为

理想的解决方案——— ’()$*+, 代理服务。用户只需在

其中的一台 -.（配置了 /0)$1 一个、一条电话线并拥

有一个 !2- 帐号）上安装 ’()$*+,，就可以让局域网上

的其他计算机同时访问互联网。下面是详细介绍。

%&’()*
计划使用“’()$*+,”作为代理的用户必须配置了

下列设备：作为服务器的 -. 3该机应可通过电话线与

“互联网服务供应商”相连 4 一台和作为客户机的 -.
一台或多台5 上述这些机器都必须连接在同一个局域

网中。

作为服务器的 -. 必须符合下列要求：

67 以 *(")089 :; < => 作为操作系统

?7 能够接入互联网

@7 安装了“’()$*+,”代理服务软件

A7 是某个局域网中的一台机器（服务器 < 工作站

均可）

;7 安装了 >.- < !- 协议，有确定的 !- 地址

作为客户机的 -. 必须符合以下要求：

67 是某个局域网中的一台机器（服务器 < 工作站

均可）

?7 安装了 >.- < !- 协议

+&,-./ -. 012 ’()$*+,
67 从互联网上下载 ’()$*+,
’()$*+, 的 网 址 为 ： B##CD < < 888E (#9$%FE G01 <

’()$*+, < ，用户从它的 H08"I0+) 页面中就可以下载

它的一个 @J 天免费试用版，如果你是第一次下载

’()$*+,，它还将包括一个 K%$$L$*+, 选项，即便如

此，总共也只有 6E 66/ 大小。

?7 安装 ’()$*+,
将 ’()$*+, 下载到你指定的目录以后，就可以通

过双击 ’()$*+, 的图标“’()$*+, M 9$#NCO 启动 ’()$P
*+, 安装程序，用户只需根据“安装向导”的提示进

行，即可完成 ’()$*+, 在服务器 -. 上的安装。

3&45-./ -.06 >.- < !-78
’()$*+, 的安装完成后，请先检查作为服务器的

-. 是否安装了 >.- < !- 协议，过程如下：

6）打开控制面板；

?）双击“网络”图标，打开网络设置页；

@）如果运行在 *(")089 :; 平台上，检查以下网络

组件“>.- < !- M!拨号网络”和“>.- < !- M!你的网卡

的名称”是否包含在列表里；

如果运行在 *(")089 => 平台上，选中协议项，检

查 >.- < !- 协议是否包含在列表里；

如果没有安装 >.- < !- 协议，请添加上去，添加方

法请参考 *(")089:; < => 有关的使用指南，这里不再

赘述。

9&-./ ’(0 )(’ * +’786’:
安装了 >.- < !- 协议后，接下来就需要对服务器

-. 的 >.- < !- 协议设置进行设定，步骤如下：

6）打开控制面板；

?）双击“网络”图标，打开网络设置项；

@ 4 点击“协议”项；
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!） 选中 "#$ % &$ 协议组件，点击“属性”按钮；

’） 点击“&$ 地址”项；

(） 选中“指定 &$ 地址”；

)） 在 &$ 地址框里，如果是空白的话，输入一个

&$ 地址（服务器的 &$ 地址），譬如：*+,- ***- *+,- *。

请注意：这里指定的 &$ 地址是相对于你的局域网

而言的，千万不要和 &.$ 提供给你的 /0. 的 &$ 地址

混淆了。

1）在子网屏蔽框里，输入“+’’- +’’- +’’- 2”，然后

点击“确定”；

3）重新启动 456789:。
到这里，服务器 $# 的安装和设置就基本完成

了。

;&<= ’()>? !, *+,-./0@A
B-./

*）启动 ;57<4=>；

+）从“服务器”子菜单里，单击“服务器控制”选项，

屏幕出现“服务器控制对话框”；

,）在“/0. 服务器”框里，输入由你的 &.$ 提供的

/0. 服务器的 &$ 地址；

!）单击“添加”，然后单击“确认”；

’）从“拨号”子菜单里，单击“连接”选项（你必须事

先安装了拨号网络）；

(） 拨通你的 &.$ 登录上网后，启动浏览器，浏览

一些熟悉的站点以确认你的互联网连接没有问题；

)） 从你的“服务器”子菜单中，单击“启动”。

C&’:DE
任何一台 456789: 3’ % 0" 机器，只要安装了“拨

号网络”和脚本工具、配置了调制解调器都可以用作

;57<4=> 的 &6?<@6<? 服务器。这样的一个服务器可以通

过 456789: 3’ % 0" 的“拨号网络”与 ;57<4=> 的“拨

号”之间的无缝集成，建立一个不间断的 &6?<@6<? 连

接。

“拨号脚本工具”是让你在建立与互联网的连接

时，省去输入你的用户名、密码和手工选择协议的麻烦

的小程序。该工具在 456789: 3’ 里是作为 A5B@8:8C?
$DE:F 的一部分提供的；而在 456789: 0" 中，它则被包

含在“拨号网络”里。

请注意：如果你对“脚本工具”的使用还不太熟悉

的话，还可以通过下面的方法使用 ;57<4=>G
*H 手工初始化 $$$ 连接，就象平常上互联网一

样；

+H 运行 ;57<4=> 服务器。

不过，使用上述方法也许无法完全使用 ;57<4=>
的全部特性，譬如，“按需求拨号”等。

*H 在 456789: 3’ 平台上安装“拨号”功能

拨号设置过程如下：

*）在“拨号”菜单中选择“拨号网络”；

+）与你的 &.$ 建立一个新的连接图标；

,）为上述连接建立一个“拨号脚本”；

!）在菜单“开始I J 程序I J 附件”里运行“拨号

脚本工具”建立“脚本”与“连接”的关联；

’）从“拨号”子菜单或“工具条”中选择“拨号控制”

功能；

(）在下拉列表中，选择你的互联网访问供应商作

为“默认连接”；

)）选中“重拨控制”复选框，输入你要求的重拨次

数及时间间隔；

1）选中“重新连接控制”复选框，输入你要求的重

新连接的次数及时间间隔；

3）选中“按需求拨号”复选框，输入没有活动的时

间间隔来激活该功能。

+H 在 456789: 0" 平台上安装“拨号”功能

*）在“拨号”菜单中选择“拨号网络”；

+）单击“新建”按钮，依照屏幕指示创建与你的

&.$ 的一个新连接；

,）单击“其他”，选择“编辑项和调制解调器属性”，

打开“编辑电话簿项”窗口，单击“语系”页，单击“编辑

脚本”来创建一个脚本；

!）在下拉列表框里，选择你刚才建立的脚本，然后

选中“运行这个脚本”。

,H 选择一个拨号网络项目作为你的默认连接

*）在“拨号”子菜单或“工具条”中选择“拨号控

制”；

+）从下拉列表框中选择你的“拨号网络项目”的名

称作为“默认连接”。

!H 设置当连接失败时的重拨次数

*）单击“重拨控制”按钮；

+）单击“其他”—J“选择偏好”；

,）在“拨号”一页，指定“重拨次数”；

!）在连接失败复选框中，选中“重拨”；

’）在“显示”一页，去掉“自动拨号前总要提示”的

选项；

(）单击“确定”，然后单击“关闭”。

’H 安装“按需求拨入”

“按需求拨入”是 ;57<4=> 这样的一项功能，该功

能使得在一段时间内没有来自客户机的互联网访问请

求时，服务器自动关闭与 &.$ 的连接，待接到新的请求

时，才重新拨号，与 &.$ 建立连接。这项功能可以大大

地节省费用，特别是那些按连接时间计算费用的用

户。

安装方法如下：
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!） 指定多长时间没有互联网访问请求，将断开

连接；

"） 单击“重拨控制”按钮；

#） 单击“其他”—$“选择偏好”；

%） 在“显示”一页，去掉“自动拨号前总要提示”

的无效；

&） 单击“确定”，然后单击“关闭”；

’） 单击“确定”保存设置信息。

F&GHI612
!( )*+,-./ 0& 机器的 123 4 53 协议的安装，略。

"( 客户机 123 4 53 协议的设置

!）在控制面板里，双击“网络”图标；

"）选中组件：“123 4 53—$ 6你的网卡的名字 7”；

#）单击“属性”按钮；

%）单击“53 地址”；

&）从“53 地址”一页里，单击“指定一个 53 地址”；

’） 在 53 地 址 框 里 ， 输 入 一 个 地 址 ， 譬 如 ：

“!#&8 9%8 !8 "”。

请注意：这里指定的客户机 53 地址的前三个数字

（在上述例子里是 !#&8 9%8 !）必须与服务器 53 地址的

前三个数字一致，而最后一个数字必须不一样。

!( 在“子网屏蔽”框中，输入“"&&8 "&&8 "&&8 :”；

"( 单击“;<= 配置”项；

#( 选中“启用 ;<=”；

%( 在“主机”框中，选取任意一个主机名字；

&( 在“域”框中，输入你的局域网的域名；

’( 转到“;<= 服务器搜索顺序”显示框；

>( 如果已有 ;<= 地址列在框中，把它们记录下

来，然后删除掉；

9( 在“;<= 服务器搜索顺序”显示框里输入服务

器 53 地址（在这个例子里，是 !#&8 9%8 !8 !），然后单击

“添加”和“确定”；

0( 再单击“确定”；

!:( 重新启动 )*+,-./。

J&AK ()*+(LM!6NOPQ
请注意，你的应用程序必须支持 =?2@= 的代理

或防火墙协议，对于不同的应用程序来说，设置并不相

同。一般而言，你可以在应用程序的下列选项中找到

上述设置的位置：“代理”的设置，或者“=?2@=”防火

墙的设置选项，又或者“主机”的设置选项等。然后，在

“=?2@= 地址”输入你的服务器 32 的 53 地址（在上述

例子里是 !#&8 9%8 !）；在“=?2@ 端口”输入“!:9:”。而

对于那些不支持“=?2@ 代理”的应用程序，可以考虑

使用象“=-AB2CDE 这样的与 F*,G)CH 兼容的产品，不

过你要记住先用“D*+I*+IE工具检查你的网络设置。

下面，以两种目前普遍使用的应用程序为例，作扼

要介绍。

!( <GJ/ACDG 的 <CK*ICJ-L（包含浏览器、MJD、电子邮

件、新闻等功能）

!）启动 <GJ/ACDG 的 <CK*ICJ-L；
"）从“选项”菜单里，单击“网络偏好”；

#）在“代理”页里，单击“手工设置代理”；

%）单击“查看”；

&）请注意所有的复选框均未被选中；

’）在“=?2@= 主机”里，输入服务器 32 的 53 地

址；在“端口：”的右边，输入“!:9:”，然后单击“确认”；

>）再次单击“确认”；

9）退出并重新启动 <GJ/ACDG 的 <CK*ICJ-L。
注：在以上的设置下，<GJ/ACDG 的邮件和新闻将同时可

用。

"( 5+JGL+GJ NODP-LGL（包括：浏览器、MJD 功能）

!）启动 5+JGL+GJ NODP-LGL；
"）在“查看”菜单里，单击“选项”；

#）在“连接”页里，单击“通过一个代理服务器连

接”复选框；

%）在“连接”页里，单击“设置按钮”；

请注意，所有的复选框均未被选中（否则，写下所

有的设置信息，然后清空所有内容）。

&）在“=?2@=”框中，输入你的服务器 32 的 53 地

址，移到“端口：”右边，输入“!:9:”，然后单击“确认”；

’）再次单击“确认”；

>）退出并重新启动 5+JGL+GJ NODP-LGL。
至此，安装全部完成。

R&SK ,-./0126LM!PQ-.
!( 在服务器 32 端启动 F*,G)CH
!）从“拨号”菜单里选择“拨号网络”，拨号进入互

联网；

"）屏幕显示“ F*,G)CH ;*CPGL */ A-++GAJG,”；

# 7 从“服务器”菜单里选择“启动”或从工具条里

选择“FQ+E，启动 F*,G)CH 服务器；

% 7 屏幕显示“F*,G)CH =GLKGL */ LQ++*+I”。

"( 在客户机 32 端浏览互联网

完成上述步骤以后，客户端 32 就可以启动各自

的应用程序（如 <GJ/ACDG 的 <GJK*ICJ-L 或 R*AL-/-MJ 的

5+JGL+GJ NODP-LGL）访问互联网，就象它们自己分别连上

了互联网一样。

小结：F*,G)CH 的安装、设置和使用都相当简易和

方便，而且它不需要增加任何硬件的投资，而且头 #:
天，它是免费的，这对于资金有限、硬件设备相对较弱

而又对互联网服务有一定需求的中、小型网络是一个

相当理想的选择。 &
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本片由

执导过影片

《乌鸦》的著

名导演阿列

克谢·波罗

亚斯主导。

影片中，波

罗亚斯再次

向人们展示

了他独特的未来派视觉风

格，将观众带入了一个深

隧、奇幻的空间。才华横溢

的影星 鲁弗斯· 塞维 尔、

凯弗·萨得兰、杰尼弗·

康纳雷在片中发挥得淋漓

尽致，使得虚幻与现实的

交界凸现在观众面前。

约翰·摩道施在一个

气氛古怪的酒店中独自醒

来，他被认为是一系列谋

杀案的主谋，而他自己也

难以记清是否犯了罪———

他的大脑中只有一片空白，他只能认为自

己疯了。

摩道施首先要搞清自己的来历。几经

周折后，他一步步地接近了自己的历史，与

此同时，他感到自己逐渐进入了一个充满

魔力与邪恶的异类世界。这个世界充斥着

一种叫做“陌

生者”的不祥

之物，他们具

备人的外形和

超乎人类的能

力。当他们将

每个个体的思

维集中到一处

时，就具备了超常的控制

力：使时间停止，改变自

然世界中的物理现实，直

至改变人的思想，这个过

程被他们称为“调谐”。

在一次意外的调谐事故

中。摩道施被赋予了同样超凡的能力，也只有他能抵

御这些“陌生者”的控制。

所以，摩道施必须被

除掉。

在莫测高深的施拉伯

博士的帮助下，摩道施步

步深入，渐渐搞清了他的

对手，还有他自己的来历，

他苦乐参半的童年，他所

爱 的 但 已 离 他 而 去 的 妻

子，还有那些谋杀案的来

龙去脉。命中注定，摩道施

将成为人类的拯救者。

本片由新航线影院公

司于 ,--. 年 / 月 /0日正

式发布。 &
aY/0%]L^1y
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著名的“网页注册机”！它可以自动地向全球 ,111 多

个建立在 23456354 上的搜索引擎提交您的网页注

册信息而无需直接进行注册。您可以根据不同的站点

建立不同的提交方式脚本，所以理论上可以支持所有

的注册方法。

评分：7# 8 星

9%":;%<= 公司发布的软件下载排行榜：!截止到

发稿时为止 +
,# >%"?%"!网络聊天程序 + ,@-A B01 =%":;%<=C

/# 2DE !@/ 位版本 + ,1,A 80, =%":;%<=C
@# 4’F<:’* G*H((:C<&(H !泰坦尼克号屏幕保护 + 88A B7@ =%":;%<=C
7# IJ’(" >H% 87A B8@ =%":;%<=C
8# 3(FC*<K( D%$$L:’*<F%H 7# 18 !@/ 位版本 + 8@A 7-- =%":;%<=C
B# GK(<M NH((;O P%H ?’:=%"C -8 Q 34 7/A @01 =%":;%<=C
0# EL<M( 22 !试玩版 + @0A -1. =%":;%<=C
.# ><’:F GR%K >H% 8# 1 @@A ./- =%":;%<=C
-# 3(FS’K @,A 80@ =%":;%<=C
,1# ><T(DR<H$(H @1A B@@ =%":;%<=C
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!"# 播放问题
YZ !"#[\] _̂‘ab ĉdefg ĥi

jklmno p̂qrs$
故障分析：播放 !"# 时，声音的输出有两

种方式：一种方式是直接从视卡输出；另一

种是从声卡输出。一般来说，从声卡输出

时，音响效果要比从视卡输出好。

故障处理：检查外部连接线，发现从视卡输出的声音信

号没有接入声卡的 %&’( &’ 端，把视卡输出的声音信

号接入声卡的 %&’( &’ 端，这样故障就可以排除了。

声卡的资源冲突问题
et )*+#, - .//uI v̂w2[xyfz{ |̂

}ab~!w2"z{^fz|}#ab^_‘$#
%&’@fz (̂)"zy[x$*ab|}&

故障分析：从上述现象可以判断出硬件不

存在问题，只是声卡与视卡不能“和平共

处”，大多数情况下不是硬件的问题，而是

二者的 #01、&23 及 & - 4 地址发生冲突所致。

故障处理：调整视卡的 #01、&23 及 & - 4 地址参数

后，问题就可以解决；有时可能要同时调整二者的参数

值才能达到目的；若是 )*+#, - ++ 以上的微机，当遇

到 这 种 情 况 时 ， 建 议 去 掉 视 卡 采 用 软 解 压 来 播 放

!"#，可以避免这种问题。

播放 !"# 时画面停止
YZ !"#[\]^+,-./012#B3d

efg&
故障分析：从上述现象分析，认为是硬件冲

突所致。而硬件冲突大致分为三类：不同硬

件设备使用了相同的 &23 中断；不同硬件

设备使用了相同的 #01 通道；不同硬件设备使用了

相同的 & - 4 地址。本例故障很可能是第一类硬件冲

突造成的，这样我分别检查了声卡和电影卡，声卡与电

影卡没有 &23 冲突，但是我拔掉声卡后，故障现象却

消失了，经过进一步的分析判断认为是这样，不插声卡

时彩卡使用的 &23 为 5，插声卡后彩卡使用的 &23 为

./。彩卡使用的 &23 可以是动态的，但在 6&47 7(89:
中也可以将其设置成使用某一固定的 &23。

故障处理：加电启动微机，按 #(% 键进入 6&47 7(89:
状态，选择 :’: 1’# :"& 7(89:，因为 :"& 彩卡插在

;<=>? 中，所以将 ;<=>? &23 设置成 ’1 或 ..，然后再将

&23 ./ 97(# 6@ &71 设置成 @(7，这样播放 !"# 时，

故障消失。我认为，在声卡遇到故障时，应本着由外向

内、由软件到硬件的顺序进行逐步检查，第一步是先检

查硬件连接是否正确；第二步是检查软件；第三步是检

查光驱与声卡的连接是否正确；第四步是检查声卡的

0#1、&23 及 & - 4 地址参数。

A89 :;0 :<= B

安装程序测试的网卡收发器型号不正确
,12 CDEF=G;5H 6]4^12567896

!z:;/<E#a=&
故障分析：如 果 把 CDEF=G;5H 安 装 到 一 个

新 的 目 录 下 ， 或 在 运 行 4#& 驱 动 程 序 的

CDEF=G; I=J C=JKLJ=MN;?O .. 上安装，就会

出现这个错误。安装程序不通过查询网卡找到网卡收

发器型号，而是搜索 CDEF=G; 目录中已有的 :2484P
"4%O &’& 文件。如果有这个文件，安装程序把这个文

件 内 的 设 置 放 到 记 录 文 件 中 ， 其 中 也 包 括

“821’7(&!(2 Q ”这一行。如果没有找到这个文件，

或者 CDEF=G; I=J C=JKLJ=MN; 正在 使 用一 个 4#&0P
%&# 作为网络适配器的驱动程序，收发器型号可能就

不正确。

故障排除：如果测试的网卡收发器型号不正确，必

须手工设置它。要解决这个问题，可打开 "=E>J=< :RES<
A控制面板 B 内的 ’S>G=JKA网络 B 工具，修改 1FTREUSF
A高级的 B属性标签上的网卡设置。

备注：在 CDEF=G;5H 中能有三种收发器型号可以

设置：细缆 A6’" - "41,B：这种型号经常使用 2V W H*
同轴电缆。6’" 连接器和内部收发器置于网卡的内

部。粗缆 A19& - #&,B：这种型号经常使用 2V W * 或

2V W .. 同轴电缆。计算机用一个收发器电缆接到粗

缆上。这种电缆从粗缆上的收发器到计算机的网络适

>?@AL6BCDE
/0FGHIJK

栏目主持 臧捷
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配器，而且在两端接上 !"# 连接器。通常用粗缆网作

为连接已有的小的细缆网的主干。双绞线 $%&’(：这种

型号经常使用 )* + ,- 或 )* + .. 电话连接器的双绞线

电缆。通常使用双绞线电缆的每台计算机连到一个中

心集线器上去。

从使用长目录名称的目录中安装驱动程序
p>?SK /012!345 @A12deB.6CD

EF6xB56^GH9p@6IJKLM%62 7382
738290:2 ;9<345 <34590:2 =;>8< 9;? @2 7;>9<A &82042
3942B? <34590:2 39?; ?62 <B312 834?2<
@28;C 09< =83=5 DEA $,jN O\P
6O\0Q#9jN ROP 6R
O&hSjN O\P 6O\T9@,
B.6xB/U V̂{@ DEA (A

故障分析： 如 果 D’F G’%H
I&A "JK 文 件 放 在 长 目 录 名

称的目录中，就会出现这种

错误。安装程序中的 LD&M K"N’ 功能

软件与长目录名称不兼容。

故障排除：要解决这个问题，可以使用下面的其中

一种方法：在 L;OP39Q K3824 对话框内，输入 RA S 形式的

字符串作为长目录名。比如，如果 D’F G’%I&A "JK 文

件放在长目录名称——— “%634 34 08;9Q <3B2=?;BP 90:2”

的目录中，则输入“%/"G"G T .”$输入时不加引号 (。把

D’F G’%I&A "JK 文件和驱动程序文件移到没有用长

目录名的目录中。

&LFL"U 网络适配器安装问题
,%t "VF %6395&0<WXI0 ŶvZK[\]

AB./ FG + !DG ^_6KL‘^,ae6 W39H
<;C4X- bc@12 W39<;C4X-^#{dAB W39H
<;C4X-6]4 ŴXI12|}F k̂qno êpq
rsY

故障分析：这种情况只有使用了 &LFL"U
网 络 适 配 器 进 入 网 络 ， 从 服 务 器 上 安 装

W39<;C4X- 才出现。如果使用 &LFL"U 网

络适配器访问网络，启动计算机后到 FG + !DG 命令

提示符，从服务器上安装 W39<;C4X-，这时 W39<;C4X-
给 &LFL"U 插口及适配器装入实模式的驱动程序。在

安装过程中，&LFL"UW3Z0B< 又把它的保护模式驱动

程序加进去。在启动 W39<;C4X- 的时侯，装入的网络

协议既符合实模式驱动程序，又符合保护模式驱动程

序。这就会使 F3=B;4;7? J2?C;B54 $[)’!")A [#!(无法

装入，也就使 W39<;C4X- 无法启动。

故障排除：要想避免这种问题的发生，可以使用以

下的其中一种方法：在运行 W39<;C4X- 安装程序的时

侯，不在实模式 FG + !DG 命令的提示符下进行，而是

在图形用户接口 $\I"( 下完成安装。或在安装 W39H
<;C4X- 之前，取消 &LFL"U 保护模式的支持。具体做

法是：使用鼠标右键点中 FP L;:O>?2B，然后在出现的

菜单中选择 &B;O2B?324 项；选择 !213=2 F090Q2B 标签；

点 中 &LFL"U 插口， 选择 &B;O2B?324。 注意：要想

找到这个插口项，可能需要展开这个硬件树的分支，就

可以双击这个分支，或点中分支左边的加号 $ ] (；点中

DB3Q3908 L;973Q>B0?3;9 $L>BB29? ( 复选框，取消这个项；

按 DE 按钮。

如 果在已 有的 W39<;C4X- 上安 装完

W39<;C4X- 系 统 ， 可 以 引 导 到 FG +
!DG 的命令提示符下，不用 &LFL"U
插口及适配器的驱动程序。可以按照以

下步骤进行：重新启动计算机，在出现

“G?0B?39Q W39<;C4X-”提示的时侯，立刻

按 KR 键，在 G?0B?>O 菜单上选择 L;:H
:09< &B;:O? D98P 项；从 LDJK"\A GMG
和 UI%D’#’LA VU% 文件中删除所有

&LFL"U 插口及适配器的实模式驱动程序和内存驻留

程序；再按照常规方式重新启动计算机。在 G072 模式

下启动 W39<;C4X-，在 !213=2 F090Q2B 下驱动 &LFH
L"U 保护模式的支持，可以按照以下步骤进行：重新启

动计算机，在出现“G?0B?39Q W39<;C4X-”提示的时侯，

立刻按 K- 键；使用鼠标右键点中 FP L;:O>?2B，然后

在出现的菜单中选择 &B;O2B?324 项；选择 !213=2 F09H
0Q2B 标签；点中 &LFL"U 插口，选择 &B;O2B?324A 注意：

要想找到这个插口项，可能需要展开这个硬件树的分

支，就可以双击这个分支，或点中分支左边的加号

$ ] (；点中 DB3Q3908 L;973Q>B0?3;9$L>BB29? ( 复选框，取

消这个项；按 DE 按钮。

请注意：本文内容已假设你有 W39<;C4X- 的光盘

版本。如果你没有它的光盘版本，可以修改记录文件的

关键字：/E’M N̂DLUNFUL/"J’ _ GDK%WU)’ _ F3H
=B;4;7? _W39<;C4 _L>BB29?[2B43;9 _G2?>O。如果已经安装

W39<;C4X- &8>4‘，要修改 &8>4 文件源文件路径，可以

修改记录文件的关键字：/E’M N̂DLUNFUL/"J’ _
GDK%WU)’ _ F3=B;4;7? _ &8>4 _ G2?>O 还要删除一个文

件：L：_&B;QB0:7382 _&8>4‘ _G2?>O _G2?>OA ?<7。关于如何编

辑 记 录 文 件 的 方 法 ， 参 考 )2Q34?BP ’<3?;B
$)’\’!"%A ’#’( 内 的 L609Q39Q E2P4 U9< [08>24
/28O。 注 意 ， 在 编 辑 记 录 文 件

$GMG%’FA !U% 和 IG’)A !U%( 之

前应该作一个备份。如果不能正

确地使用 )2Q34?BP ’<3?;B 可能造

成严重的错误，而不得不重新安

装 W39<;C4X-。 $89 LMN (
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内存是微机中的重要部件，内

存的性能与微机数据的高速处理

能力、运行时的稳定性和可靠性有

很大的关系。如果内存质量不好，

会经常出现问题，造成机器不能正

常使用。

目前市场上常见的内存大多

是 !" 线 #$%& 和 ’#( $%& 以及

)*+ 线的 ,#$%&。其中 #$%& 是

早期 -+*、.+* 主板上的内存，’#(
$%& 是奔腾机使用较多的内存，

’#( 内存取消了扩展数据输出内

存与传输内存两个存储周期之间

的间隔时间，可极大缩短数据存取

时间，其传输率比普通 #$%& 快

近 -/0 。 再 有 就 是 )*+ 线

,#$%&，随着 123 频率、主板性

能的提高，对内存的要求也就越来

越高。)44+ 年将是 )*+ 线 ,#$%&
的天下，它和 123 以同一个时钟

周期，相同的速度同步地工作，可

以大大地提高数据传输率，最高可

达到 )"/&56，性能比 ’#( 内存提

高近 7/0。

虽然内存价格一降再降，但是

现在市场上仍有许多以次充好，以

低充高，冒名顶替的内存，其结果

造成机器不能正常工作，大大损害

了用户的利益，其大致表现在以下

几个方面：

-. 以较早的 -/0 线 $1’ 内

存冒充 -/0 线 )1"!2 内存3 由于

较早的 ’#( 内存也有 )*+ 线的，

与现在 )*+ 线 ,#$%& 从 外观形

状上看没有差别，很难直观地辨

别，但是如果装到机器上一试便知

真假。二者使用电压不同，’#( 内

存使用 78 电压，,#$%& 内存使

用 -9 -8 电 压， 可 以 把 内 存装 到

.-/:; 芯 片 组 的 主 板 上 的

,#$%& 插槽中，如果可以正常启

动，<=(, 可以正确检测出内存的

类型，且在 >=?47 下运行相当稳

定，一般就是 ,#$%&。如果不能正

常启动，则证明是 ’#( $%&。

4. 以低速内存条冒充高速内

存条3 衡量内存性能优劣的一个重

要参数就是存取时间，单位是纳秒

@AB C。目前普遍使用 !/AB、*/AB 的

内存条，数值越小，表明内存条速

度越快。现在有将内存条的原始标

记如 D !/AB 通过各种手段把它打

磨后涂改成 D */AB 的现象。虽然外

表上的标记被更改了，但是内存实

际上速度并没有提高。这样的内存

条装到机器上，如果是 .+* 以下的

机器还不易被发现，如果是奔腾

机，只要机器部件性能稍差，就会

出现死机现象。因此选购时应进行

真假辨别，可用手反复磨擦内存条

上的速度标记，看其是否褪色。如

果不褪色，一般是正品，如果褪色

或字迹变模糊，一般是有问题的内

存条。

5. 以 普 通 1"!2 冒 充 $1’
"!2E 由于普通 #$%& 与 ’#(F
$%& 外观形状上无什么差别，都

是 !" 线的，只是产品型号不一样，

所以不易分辨出来。一般普通内存

产品号最后两位数字通常是“//”，

而 ’#( 内存最后两位数字通常是

“/-、/.、/!”等。最好是通过 <=(,
测试，查看内存类型情况。一般用

.-/:; 芯 片 组 的 主 板 <=(, 测 试

时，可以自动识别内存类型是 ’F
#($%& 还是 #$%&。

6. 将坏主板上好的内存条再

组合使用：有时主板虽然坏了，但

是主板上的内存条并不全坏，将这

些不同主板上的内存条拆下来重

新组合使用。虽然单个内存条没有

问题，但是组合起来使用就有可能

出现问题。由于 !" 线 ,=&& 内存

条有 "、-、+、4、)"、)! 片等不同类

型，不同生产厂家的内存条之间的

类型不同，一致性、兼容性不好，就

会出现故障。即使是同一厂家的不

同批次产品，也会有兼容性的问

题。为了防止出现这种情况，一般

应 打 开 机 箱 拔 下 内 存 条 仔 细 辨

别。这种情况大多出现在购买整机

的用户之中，只注意机器的外观，

而忽视了内部的部件。

7. 以杂版普通内存冒充名牌

原装机内存：理论上只要内存类

型、速度指标等参数相同，名牌原

装机 @进口产品 C 上的内存可以用

普通内存来代替，然而实际上由于

名牌原装机的主板对内存要求比

较严格，而一般普通内存条的性能

参数难以达到要求，所以用普通内

存 代 替 原 装 机 内 存 往 往 是 失 败

的。当对原装机更换内存或扩充内

存进行升级时，最好还是去原装机

代理商处去购买同品牌的原装机

内存，虽然价格较高，但是使用起

来比较保险。

说了那么多，有什么办法可以

来避免出现以上情况呢G 根据笔者

的装机购买经验是：一看、二擦、三

上机。一看是观察内存条的外观，

看生产厂家是哪一个，一般来讲目

前 市 场 上 的 ?’1、H(I#,:%$、
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!"#$%&’# 等公司的内存条比较

好。还要看制作是否精致，边角切

割是否整齐，芯片插脚上有无锈

点，内存条金手指是否粗糙，内存

条标记字色是否清晰明亮。正品的

内存印刷字体清晰，边角较整齐，

内存芯片插脚无氧化锈蚀，内存条

金手指光亮、排列整齐。再看标记

查找数字 () 的倍数 ()、())、()))
分 别 代 表 内 存 条 的 容 量 (*+、

,*+、-*+，或找数字 . 的幂数字

/,、(.-、.0/ 分别代表芯片的容量

/,!+、(.-!+、.0/!+，1 / 代表

/)#%，1 2 代表 2)#%。二擦是用手

磨擦内存条芯片上的速度和容量

标记，看其是否褪色。如果磨擦几

次后，字迹变得模糊，那么肯定是

假的。三上机，通过以上两步得到

的内存条只是表明从外表上看没

有问题，本质的好坏最好还是通过

上机来检验，检测到的内存类型和

容 量 与 实 际 得 到 的 内 存 是 否 一

致。用测试软件如 34567% /8 )、

9:"#;’ ,8 () 等对内存的读写速

度、奇偶校验等方面进行测试，看

一看测试的结果，是否一致。如果

测试结果与实际情况相符合，最后

再在 :"#<0 下运行一个大型游戏

来检测内存条的稳定性和兼容性，

因为 :"#<0 对内存性能要求比较

严格。通过以上三个步骤得到的内

存条基本上质量是可以保证的。

"

&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,&’()*+,

作为多媒体电脑的一种基本外设，光驱的价格、性

能一定是许多准备购买者所关注的话题。由于目前在

光 驱 市 场 占 主 流 地 位 的 => 1 ?’* 已 经 逐 步 受 到

=> 1 ?:@可重复读写式光驱 A 和 >B> 1 ?’* 的冲

击，同时 => 1 ?’* 的生产厂商为占领市场，不仅不

断提高光驱速率，而且大幅压低价格，因此在 (<<- 年

度买光驱，你可要考虑清楚，睁大眼睛哦C
首 先 是 买 => 1 ?’*， 还 是 >B> 1 ?’* 或 是

=> 1 ?:D => 1 ?’* 作为市场的主流产品，一直保持

良好的销售势头。虽然 >B> 1 ?’* 从一“出炉”后便

倍受各方面的注视，但由于碟片、技术规范、速度等诸

多方面的因素，>B> 1 ?’* 目前还未对 => 1 ?’*
构成真正的威胁。不过市场专业人士分析，>B> 1
?’* 将在 <- 年中迅速推出二代更成熟的产品，同时

市场也会配合出现一些 >B> 光盘，联合占领部分市

场。至于 => 1 ?: 则由于同时具有读写功能，是今后

计算机外设的较佳选择，只是 => 1 ?: 价格一直居高

不下，让一般用户不敢问津。但许多生产厂商在 (<<-
年初开始投入生产 => 1 ?: 的行列，以至于关键零部

件一时出现缺货的现象。世界主要 => 1 ?: 关键零部

件的菲利浦公司表示，=> 1 ?: 零件缺货的情况可望

在第三季度获得解决，因此 => 1 ?: 价格的大幅下调

应该会在年底出现。如果你并不急于买光驱，那么耐

心地等上一段时间，在 >B> 1 ?’* 和 => 1 ?: 之间

选择一个，装进你的电脑，自然

是一种明智的做法。如果你不

愿再等待下去，那么挑一个好

的 => 1 ?’* 也是可行之举。

既然决定了买 => 1 ?’*，

那么你就要在速率和价格问题

上再斟酌一番了。=> 1 ?’* 作

为一种成熟产品，投入生产十

分容易，因此在 (<<- 年台湾的

许多厂商象华硕公司就加入了

生产 => 1 ?’* 的行列。=> 1 ?’* 的生产厂家目前

都已具备了生产高倍速的能力，虽然有些人士认为三

十二速已经可以成为 => 1 ?’* 速率的终结，但为了

争占市场，许多厂家都准备生产三十六倍速甚至四十

倍速的 => 1 ?’*。事实上三十二倍速与三十四、三十

六甚至四十倍速 => 1 ?’* 在品质上相差无几，生产

厂商不断研制高倍速只是为吸引消费者，所以每一种

当时被标称为最高速率的 => 1 ?’* 纪录都将会很

快被刷新。真正让厂商争斗的并不是速率问题，而是

价格之战。过去十二、十六倍速 => 1 ?’* 问市时，可

以卖到七百至八百元，而现在连三十二倍速 => 1
?’* 只要五百到六百。此后再经过厂商相互间的竞争

杀价，跌到四百左右也是极快的事情。因此，购买时一

定不要盲目追赶所谓“最高速”的产品，应该在一种速

率的 => 1 ?’* 推出并稳定后，再进行选购。

以上只是对目前光驱市场的状况稍作评点，希望

能对你的选择有所帮助。只要你睁大眼睛，把握适当

时机，“该出手时就出手”，一个满意的光驱一定会被你

挑中。 "
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流行硬件推荐排行榜 7 月 &( 日

华硕 :"(%-+ 7"#
,;! 华硕 :"### $&%#
*;, < *3=&! 2 7> &#%#
丽台 ?’)# ’7#
丽台 ’##-+ 7"#
中凌 :@@A@@ $$##
钻石 :@@A@@ & &$##

显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类

内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类

"&*4 ?-5,* "&#
$’*4 ?-5,* $’#
"&*4 B-C5,* "$#
$’*4 B-C5,* $%%

$’*4 -5,* $’%
"&*4 ?-5,* "’%
钻石 &D $;4 $")#
钻石 "D &;4 $7%#
34*"D &;4 $7/#
EF 火球 2 "D &;4 $"$#
丽台 ?’)# (##
华硕 :"### ,;! $")#
红蜻蜓 :@@-@@ $"%#
钻石 /)%# ,;! $$)#

创通 ,GB’7 (%#
长青树 !83 7%#
新众 "- $&%
HB8 )+ 7%#
=;&7+ %(%
三星 &7+ %)#
美上美 &7+ %&#
!I3=3! 2 $%, $’’#
三星 %##4 $/%#

外地电脑配件商情 07 月 $( 日 1

皇朝 ,3%FF /)#
皇朝 ,3%:; $#)#
华硕 F+/( < =B $#&#
升技 ,+% /’#
福洋 !! )##

青岛

规 格 价格 0元 1

!&##**+ $#’#
!!&"" $)"#
!$’’ **+ )/#
8J’+)’ &## *+ ’7#
,*- .’ 2 &"" $")#
福扬 :!" %7#
大众 %#& :+ ’##
大众 &##( F+ ((#
华硕 F+/( < =B /(#
华硕 !&=/( $$)#
$’*4 ?-5,* $)%
"&*4 ?-5,* "7#
EF 火球五 &D $;4 $$%#
EF 火球五 ’K 7;4 &$&#
?LMNMOL 2 &D $;4 $#%#
?LMNMOL 2 7D ";4 $77#
丽台 ?’)# ’%#
丽台 ?’##-+ 7"#
华硕 :"### $$(#
华硕 :")%;+ ’)#
同维 /(%# !83 "%#
同维 $)$% )%
同维 "- /%
美声 (%
?CHJ &7+ %)#
?CHJ )+ 7)#
,PLQ &7+ %&#
华硕 "7+ ’&#
!I3=3! 2 $%, $(’#
!I3=3! 2 $#%, $)/#

种类

8!9

主板

内存

硬盘

显卡

声卡

光驱

显示器

浩鑫 %(/ ’$#
浩鑫 ’#" /)#
微星 ’$$( //#
微星 %$%’ )&#
微星 ’$$$=+ $&##
技嘉 !& =+" //#
中凌 77#4+ &$%#
上普 :%)’, (/#
上普 ,%%F+ !%-& %)#

主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类

?CHJ $’+ %’#
三星 &7+ %"#
三洋 $’+ 7"#
华硕 "7+ ’"#

光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类

最近的热点是 ,;! 对

战 :@@-@@ 显卡 R $##*IS
外 频 的 处 理 器 在 ?@PTLO (
与 ?@UO $ 上的争夺。事事多

变幻R 最终谁笑傲江湖R 还

要市场来检验。

首先告诉读者一个好消息 R 又一轮期待已久的

8!9 大降价已经开始了。就在 7 月 $7 日R 中关村电子

世 界 到 处 可 以 见 到 标 价

$)## 元 的 !!2 &""R !!2
&’’ 也只卖到几天前 !!2
&"" 的价格R 而简化版的赛

杨 &’’ 虽未见面市R 估计在

% 月份便以 $7## 元左右的

价格上市。看来R !!的时代

真的到来了。如果R ,*-
支持 $##*IS 外频的 .’ "- 再不及时推出的话R 问题

就确实严重了。而 8J53+ 公司的 *& 已是跌至谷底R
只需 %## 元就能买到一款 ’V)’*+ &## 的超值芯片 R
要知道R 这可是风小编在年初时预测的最低价格啊。

主板方面也是红红火火，

一是采用 =+ 芯片组的 !!主

板大量面市，价格差不多的板

子质量也差不了多少，最便宜

不到 /## 元就能买到。二是支

持 $##*IS 外频的 ?@PTLO ( 主

板 也 有 新 品 问 市 ， 如 精 英

?- < 4、微星 %$’/ 等，不管其

前途如何，有一点可以明确的是在 $##* 总线上 ?@PTW
LO ( 要比 ?@UO $ 得到更大的益处，是不是让你心动啊，

0钟情 !!的朋友不妨等着看 ?@UO & 的表现吧 1。顺便说

一下采用 77#4+ 芯片组的主板已经有货了，价格在

&$## 元左右。

说到显卡就不得不提

到 ,;! 了，笔者大致统计

一下，目前，采 ,;! 技术的

显卡，其主芯片组共有 $$
种 之 多 ， 它 们 是 F53W
-BHF/(%#、/)%#、8=%7’%、

53:,$&)、 ?";+&、 "-=,4? !B5*B-3,&、 ,F3
"-5,;, !5C、?3?’"&’、3HFB= X(7#、!,8F&、!C:B5
:5 !8+& 等。另外基于 :@@-@@ & 芯片的 "- 加速卡也

以二千多元的价格推出了，这预示着 "- 显卡新一轮

的竞争又开始了。唉，让人又恨又爱的厂商，总在想尽

办法让各位玩家从口袋中大把大把地掏银子。

内存已经突破了去年年底的最低点，算起来每兆

?-5,* 只需 $# 块现大洋了，笑吧Y 至于光驱，关键还

是纠错性和稳定性，%## 多元的 $’ 速是个不错的选

择。另有一款售价 /(# 元的东芝 -:- 光驱面市，不用

多久 -:- 软解压又会成为热门话题之一了，如果你
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的机子是 !!"#$$ 和 %& #$$
再加上合适的内存和显卡就

可能实现了，此乃 ’()* 最低

标准也。但是，市场上被做假

的内存条多于真品，购买时需

睁大眼睛，小心为好。

有关 ’(+ 声卡性能测试文章早已见诸报端, 尤其

是 带 -.- 环 绕 声 处 理 的 声

卡, 音效确实可圈可点, 随着

市场上产品种类的增多 , 也

有许多低价位的产品。* 倍速

的索尼、高士达等光驱返修

货较多，高倍速光驱价格相

差无几，倒是名牌彩显的价

格有所下调。 "

!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!" %&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’
——— 谈 -/ 01.23 系列芯片

硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类

声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类

创通 -45& /)$
创通 -4&6 7)$
花王 /8 5/9
太阳花 ’(+ /9$

:;( 57< = #* //$$
飞利浦 56: 5#9$
帅特 59< 59*$

显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类

!南昌 马运昌

-/ >?1@AB, -CDEF, -GHHFI公司的 -/ 系列显示芯片

以其低廉的价格及较优秀的性能在广大用户中赢得了

较好的口碑，已经取代了 3J、JK1FHEB 系列被广泛采用

于中低档显卡。大家可能对 -/ JK1C &60 L >7&9I 还记

忆犹新，但随着技术的发展，纯 #8 类显卡已不能满足

用户的 /8 图形加速需要。所以 -/ 01.23 >M1FHC NEF
.HEFHK1E@ 2KNGA1O? 3E@1EH I芯片出阁了，它是第一种为

主流 ’( 提供 &6 位具有 /8 图形加速能力的显示芯

片，现简要地将这一系列的各个版本介绍一下。

)- ./",$：它是这个系列中第一个产品，集成

有一个 5/9!PQ 的 .:!8:(>随机存储数模转换器 I
和时钟合成器。但它只是在 -/ JK1C &60 L 芯片中加入

了 /8 图像处理功能，可提供 5#*$ R 5$#6 R #9& 色的

#8 图形；而在 /8 方面，它支持 CGHE2S，微软的 81KHOB
/8 以及 .HNT1BU TNV。它的 #8 图形加速性能并没有较

大改进而 /8 加速性能也十分有限。

)- ./",$ 0 .1：它提供的功能与 -/ 01.23
相同，但其显存由 8.:! 改为 0.:! 或 W.:!，此

外它的 .:!8:( 工作于 ##$ !PQ，故此类显示芯片

可提供最高达 5&$$ R 5#$$ R 5&! 的 #8 图形。

)- ./",$ 0 21：这是市场上卖点较好的 /8
显卡上普遍采用的显示芯片。它是 -/ 01.23 系列的

第二代产品，其 /8 功能是 -/ 01.23 的 / 倍。增加了

平行 透 视 处 理器 >’NKNTTHT ’KCTH??1E@ GHK -GHTB1MH HEX
@1EH I、智能过滤技术 >-YNKB Z1TBHK BHOAEC [ TC@UI、纹理

映象 >BH\BDKH YNGG1E@ I技术等，提供了 !+’ 映射、玻璃

和水的透明效果等功能。它所提供的 /8 性能也较初

级，适用于 ’( 2:!3 及商业桌面应用软件。现在丽

台、联讯、耕宇等著名的板卡制造商的此类产品价格在

6$$ [ 69$ 元之间。而性能较 )&*9、-#01.23 这一档产

品有较大提高。所以这款性能价格比很高的产品，大家

不应该放过。

)- ./",$ 0 ,1：拥有与 -/ 01.23 ] 8" 相似

的性能，但显存改用为 -8.:! 或 -2.:!。

)- ./",$ 0 ,134 这是 -/ 01.23 ] 2" 的加

强版，提供了很多新功能。如视频输出、支持 :2’ 总

线、多屏显示等。并进一步加强了 /8 功能，如增添了

纹理透视纠正 >GHK?GHOB1MH (CKKHOB1CE C^ BH\BDKH? I 双线

过滤 >V1T1EHNK ^1TBHK1E@ I等。

还 有 一 种 -/ 01.23 ] !" 芯 片 ， 功 能 与 -/
01.23 ] 2"# 相似适用于笔记本电脑。

尽管 -/ 01.23 系列芯片的 /8 加速性能并不甚

高，而且还不支持部分较复杂的 :’+>应用程序编程接

口 I，无法与 0CCFCC、!2: 等相提并论，但以其平易近

人的价格颇受贫寒人士的亲睐。其实如果你不搞专业

图形设计，不玩像《古墓丽影!》、《极品飞车》这一类较

复杂的 /8 游戏，对于其余操作，相信 -/ 01.23 系列

芯片都可以胜任。如

果您手中银子不多而

又需要 /8 加速卡助

阵，那就别再犹豫了，

它一定是您无悔的选

择。相信我，没错的。

"

-J ] #_ 524 55$$
-J ] 6_ /24 55&$
迈拓 钻石 #_ 524 55#$
迈拓 钻石 6_ /24 566$
昆腾火球 9 #= 524 55/$
昆腾火球 9 6= /24 59#$
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双重独立总线架构，通过为二级高速缓存设计通往

处理器的快速专用通道，来满足今日媒体丰富的应

用程序的需求。

移植于 !" 微结构的动态执行技术，包括：

多分支预测、数据流分析、推理执行。

动态执行为指令处理增加了智能，包括多分支预

测，数据流量分析和推理执行。

具有单指令、多数据技术 #$%&’(，含有

)* 条新指令，含八个 "+ 位宽 &&, 技术

寄存器，具有四种新型数据类型。

英特尔 &&, 技术通过增加 )* 条发给处理器的新

指令，以及将内部高速缓存加倍，从而大幅度地增

强了多媒体和通讯应用的处理能力。

单边接触盒是一种革新性的处理器封装盒，通过把

频繁访问的二级高速缓存放得离处理器更近，从而

提高电脑的速度，使得它能够更容易地存取数据。

与奔腾!处理器所采用的单边接触盒封

装结构相同，并与 $-./ 0 兼容，12 3) 微米

制造技术减少了处理器散热量。

无二级高速缓存封装

奔腾!处理器 赛扬处理器

单边接触盒

双重独立

总线架构

动态执行

&&,4& 技术

英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬英特尔赛扬 4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4&4& 处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器处理器 !"#$%
&’(

%5467 奔腾!处理器是计算机的大脑，其强大的

动力，可运行最新办公生产软件，%5468564 应用程序

和多媒体软件，且比以往 %5467 处理器更快⋯⋯奔腾

!，使 9&’ 和 :;8%, 望尘莫及，令无数发烧友向往神

牵。但是，她那犹抱琵笆半遮面的价格，对于大多腰包

不丰的朋友来说，想说爱你并不是很容易的事。

不过，0<<= 年的春天来得特别的早，%5467 的奔

腾!处理器大幅度地降价，率先挑起了低价位 !: 的竞

争。+ 月 0+ 日，奔腾!> 3?? 芯片降为人民币 0=31 元，

中关村的市场上，奔腾!的销售骤然升温。时隔两日，

%5467 又 发 布 包 括 ++1@,、 ++16, 芯 片 组 、 新 的

011&AB 系统总线的 ?)1&AB、+11&AB 的奔腾!处理

器和早有传闻的简化奔腾!赛扬 #:6768C5）处理器，

给本就热闹的市场又添了一把火。

没有人会怀疑 %5467 在处理器方面不可动摇的

领先地位。但是，面对不甘示弱的 9&’、:;8%, 等公

司顽强地蚕食，尤其是庞大

的低价位家用 !: 市场被瓜

分，显然是 %5467 极不情愿

看到的。在其一路领先地向

前奔跑时，得意于找不着对

手，回过头，忽然发现自己的

前方越来越窄，而另一些人

在自己的后方数着钞票。最

高执行官葛鲁夫的下台，可以看出 %5467 股东们恼火

之至。这就导致了其在推出 ++1@, 芯片组的同时，还

要推出面向 %5467 称为基本电脑用户（低价位家用市

场）的 ++16, 芯片组；在推出 ?)1&AB、+11&AB 的奔

腾!处理器同时，又推出赛扬（:6768C5）处理器，以

便去抢低价位家用市场。

让我们来看看 %5467 赛扬处理器的特点。新面市

的赛扬处理器速度为 3""&AB，

与奔腾!一样基于 !" 结构，具有

&&, 多媒体增强技术，具有动

态执行功能，采用 1D 3) 微米制

造技术，在提高处理器主频的同

时 降 低 能 耗 ， 包 含 ?3E（0"E >
0"E）一级高速缓存，可快速访问

常用数据，采用单边处理器封装

结构，与 $7C4 0 兼容。以下是

%5467 奔腾!与赛扬处理器的比较 #如下表 (：
与奔腾!比起来，赛扬处理器没有了华丽的外衣，

缺少了封装在芯片内部的二级缓存，极大地降低了成

本（预计市场价将在 0+11 元左右），而且在总体性能方

面优于以往的具有 &&, 技术的多能奔腾处理器，是

%5467 向基本电脑市场进军的第一个产品。目前的赛

扬 3""&AB 处理器由 ++16, 芯片组支持，基于 ""&AB
系统总线，运行速度与奔腾!> 3?? 芯片相仿。

?)1&AB 和 +11&AB 的奔腾!处理器与 3""&AB
的赛扬处理器明显地代表了 %5467 在今后处理器方

面的发展方向，既要为商业和家庭用户提供极高的性

能，又要满足基本电脑用户对 %5467 的质量、性能、价

值的期望。应该说，赛扬处理器的出现，体现了 %5467
对芯片市场的细分和生产设计的转向。计算机技术发

展到今天，其 :!F 性能表现已经远远超出了一般用户

的需求，足以在现有的操作系统和应用领域驰骋。所

以，围绕在 :!F 的价格、速

度和市场三个方面的矛盾，

速度已不再是主要矛盾，而

且已很难带动市场的转变，

而价格的矛盾便日趋突出。

%5467 加入低价位家用电脑

市场的争夺，必然会有一番

“好看”，对腰包不丰的朋友

是一件天大的好事。点一点手中的 &C56;，看看是否

可以将奔腾!或是赛扬请回家？

随着 %5467 赛扬处理器的发布，国内浪潮、实达、

长城、同创、海信、9:68 等公司都相继有基于赛扬处

理器的家用多媒体电脑品牌推出，联想集团也看好赛

扬处理器，正在积极评测，会在充分调研的基础上有一

些较大的行动。 #NOP (
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《商海纵横——— 中英文合

同样本大全》：作为商品

社会的一员，您一定会遇

到 与 别 人 签 定 合 同 的 情

况，如果您对各种各样种

类繁多、数量巨大的合同

格式不甚了解，势必会被

其困扰，涉及“国内经贸

合同”、“中文涉外经济合同”、“中英文国际贸易合同”

三大类共 #$$ 多项合同样本，并附有 "$$ 多篇与合同

相关的法律法规条例等。本软件所有合同样本都可以

自动转换到 %&’，%()* 等编辑格式下修定和打印，

更适合您的切身需要。 标准版：!"#$
专业版：!%&#

《读者 %$$ 期》典藏版：包

括三部分：《阅读篇》录入

+ ",-". / — ",,-. 0 1 "#$$
万文字 2$$ 期 -,0$ 篇文

章，可按期、年、栏目、国

别、作者、出处、文章名等

方式检索、阅读、查读、查

询及打印多种操作功能。

《欣赏篇》诗歌和散文由专业人士配音，给人激情与温

馨，插图和艺术欣赏如进入艺术殿堂，精选的卡拉 (3
悦耳动听。《休闲篇》由著名相声演员演播的幽默笑话

妙趣横生，百科知识与游戏、动手与健身、动画小品使

人回味无穷。 每篇：!’%
套装：!##

《 中 英 文 求 职 面 试 一 点

通》：一份简洁、流畅的求

职 信 和 得 体 的 面 试 技 巧

与 礼 仪 会 使 你 的 人 生 面

临新的转折，本张光盘包

括求职信、简历的书写规

则及范例，求职面试技巧

及场景范例，最突出的特

点是所有内容均为中英文对照，所有范例均可按照求

职者的需要拷贝到其它文字处理软件稍加修改后直

接打印出来，然后寄出，您就可以静候佳音了4 !($

《北京通》)%* $：内容包

括：北京纵览、现代都

市、投资指南、旅游观

光、购物指南、娱乐休

闲、京华美食、酒店宾

馆、常用信息、公共交

通、企事业大全、综合服

务。 !++

《中学文言文释译—道破

天书》：本软件包含高中

阶段文言文 !" 篇，另配

有“学习归纳”和“综合练

习”，供学习者学习、复习

和自测。每篇文章有五个

功能选择 #$% 字词注释；

!% 现代文句译和段译；&%
句、段的点评；’% 全文总评；"% 题解和作者 (。功能转

换灵活方便，彻底解决了文言文难读、难查、难学的问

题，“综合练习”以试卷形式突出了文言文学习中的要

点和难点，也包含了历届高考中出现过的部分试题。

交互性强，及时反馈。 !&#

《世界城市雕塑艺术图

库》：本 光 盘收 集 了美

国、俄罗斯、意大利、德

国、法国、奥地利、卢森

堡七个国家风格迥异的

雕 塑 作 品 ， 共 )** 余

件。其中既有冬宫、夏

宫、卢浮宫等驰誉中外

的艺术宝库中的雕塑精

品，又有圣彼得堡、罗马、佛罗伦萨、米兰、柏林、汉堡、

巴黎等著名城市的街头雕塑。通过浏览本光盘，您既

会折服于古典雕塑的精美与华丽，又会叹服于现代雕

塑的概括与简约，还会领略到浓郁的欧美风情。 !+#

,-./0123. 0-45326 0117!

!"#$%&’( )*+ ",,- 5 "$5



·!"·

《中华百科全书》：中华百科全书光盘中，囊括了 !""
余万字，#""" 个条目，

$%"" 幅插图，及一些影

片声音。数百位各界专

家 学 者 及 编 辑 人 员 记

录 下 民 族 文 化 活 动 的

轨迹。从中国的自然概

况、历史、政治、法律、

军事、外交、经济、产

业、科学和技术、教育、

文化、社会生活等 $& 个方面，系统地介绍了中国的基

本状况。 !"#$

《音乐小制作》：此套软件

以动物代替复杂的音乐

符号，运用多媒体计算机

进行操作，把旋律用动物

形式输入，由计算机自动

配和声进行合成演奏，使

儿童在拼图的娱乐中，用

较短的时间快速掌握一

定的音乐知识，并可进行

简单的音乐制作、同时还

能制作卡拉 ’( 伴奏音乐。 !$$

《中国摄影艺术作品精选》：由中国摄影家协会展览部

编辑，共收入了 $))%
年各类摄影艺术作品

近四百幅。分编为“社

会生活·社会风貌”、

“科教·文体·军事”、

“风光类”、“人像婚纱

类”、“动物·花卉”、

“技法类”和“广告·静

物”七个部分。为便于

广大摄影爱好者欣赏，聘请专家对其中的大部分作品

进行了点评，并附有作者简介及拍摄经过。 !#$

《华文之星 %&’(》：全兼

容 #$%，&&’( 操作命

令与使用习惯，无需学

习集入，排版，表格，数

据库，校对，打印控制于

一 体 首 创 整 句 拼 音 输

入，傻瓜排版，集合操

作，库表图一体继承现

有编辑软件优点，新增

数十项功能。可直接输入到 #)*+,-./0 下的应用软件

中，按汉语词组输入，有联想功能。由计算机读出整篇

文章，用户可以边听边校对，并且还具有边打边读功

能。配备了目前较高水平的黑马校对软件，改变了以

往中文排版软件不能校对的状况。要求配置低，物超

所值。 !)#*

《汽车结构与原理》：是一套全部采用 1(% 制作原理的

教学软件。其整个系统由

汽车总体结构、汽车发动

机、汽车底盘、汽车电器

四个系统构成。全车线路

采 用 最 先 进 的 多 媒 体 技

术，直观、灵活、逼真而准

确 地 展 示 和 讲 解 汽 车 的

每 一 个 部 件 结 构 的 工 作

过程和原理。适用于汽车

驾驶员、驾校学生、老师及研究人员。 !"’*

《世界椅子精品荟萃》：光盘包含四大部分：2 3 4“椅子

博鉴会”讲述了第二十届

世界椅 子博 览会的 几个

重要展 览和 所设立 的各

种奖项 及一 些世界 级专

业椅子 设计 师的简 历。

2 " 4“专家论坛”讲述了三

位椅子 专家 对椅子 设计

的见解和看法，同时以图

片和文字讲解相结合的形式，展示了 10 把各具特色

的世界著名椅子。 2 1 4“坐姿设计。从不同的设计角度

如：人因工程学、整形外科学、坐姿等方面讲解了坐椅

设计的原则。2 5 4“图片欣赏”部分分别收集了办公椅、

家居椅、沙发椅、艺术椅、其它等五大类共计一千多张

精美椅子图片。对于美术设计、工业设计及艺术爱好

者均是一部不可多得的经典素材库。 !"**

% & ’ $ (
/%0123450 2%6&547 2338!

!"#$% 3//6 7 387



! " # $
!"# $%&’(!

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & #’&

星际争霸 文 ! "#$%&

回车先，再⋯⋯ ’注意大小写！ (
)*+%$,-). /012——— 快速生产

3#)4 5+ ,#+ 5).+6——— 789 888 点 %+3):%;+3
<#+ =$,#+%-.>——— 无限的 *3-).-; 魔法原料

?)4+% @A+%4#+B5-.>——— 无敌（但不是一击必杀！）

,#+%+ -3 .) ;)4 B+A+B——— 胜利

4#$,3 5-.+ -3 5-.+——— 7888 点矿石

C%+$,#+ &++*——— 7888 点气体

3)5+,#-.> D)% .),#-.>——— 升级一下子完成了！

CB$;E 3#++* 4$BB——— 全部地图

)*#+B-$——— 选关

5+&-+A$B 5$.——— 完成所有升级

魔日传说

文 ! 阁主

用 ?/<@@2F 修改 F1GH？I J1<（？代表存档的位

置）修改 F+;,)% 8K 的下列地址。

等级地址：J-3*B-;+5+., LMM
体力现在值地址：J-3*B-;+5+., LML

体力最大值地址：J-3*B-;+5+., LNO
法力现在值地址：J-3*B-;+5+., LMK
法力最大值地址：J-3*B-;+5+., LL8
攻击地址：J-3*B-;+5+., LMO
防御地址：J-3*B-;+5+., LN8
金钱地址：J-3*B-;+5+., LLM P P LLN
经验地址：J-3*B-;+5+., LQ8
升级地址：J-3*B-;+5+., LQL
灵力地址：J-3*B-;+5+., LNM

提醒大家一下，只要一升级，原来的数值就会改

变，还要重新修改。

图 ! 徐颖 岁月匆

匆，转眼这

一月又过去

了。不知，这

月大家又有

什么收获？

在娱乐

圈里流行着

这 样 一 句

话，“唱优则

演，演优则

导”。可在电脑游戏圈里方杖倒发现了一个这样的现

象“片优则改（编为游戏）”。资深的玩家不难发现，许

多世界上优秀的电影都曾经或正在被改编为电脑游戏

《星球大战》、《超人》、《蝙蝠侠》等这些曾名噪一时的电

影名作都被不止一次的被改编为游戏，还有最近的大

片《黑衣人》、《独立日》，也借其电影的威名在游戏圈里

潇洒了不少时日。《泰坦尼克号》！也有游戏哦——— 别，

千万别激动。方杖听说此消息后，也激动了许久，可后

来又冷静的琢磨了一下——— 怎么会出得这么快？怎么

没得到消息？不好！其中有诈！果然，原来是旧酒换新

瓶——— 这不过是一个一年多以前的一个解谜游戏（此

时从库房里翻出来，游戏制作厂商真是精明）。一年前

的游戏，好坏方杖实在不敢妄言（据说美国此游戏销路

不错）。不过，方杖倒以为卡麦隆（该片导演）真应该再

花 M 亿多重新做个《泰坦尼克号》的游戏，那⋯⋯哈哈

哈。

国产游戏，一个古老得不能再古老的话题，方杖又

得再一次提起。目前中国的游戏制作水平确实有了很

大的提高——— 看看最近的一些 R1JH ST /UST1 的

TH0 =1RH，我们这些铁杆玩家们不由得从内心中为

国产游戏暗暗叫好。然而，某些纯粹的西式风格游戏，

倒是着实令国内有些玩家感到略微有些担心——— 当

然，厂商要是以打响国外市场为最终目的的话，方杖的

担心倒也多余了。“模仿”——— 中国的游戏似乎永远也

脱离不了这个怪圈，许多游戏，制作堪称一流，但又似

曾相识。“模仿”应该说不是什么坏事，尤其是对正在

发展的中国游戏业来说，但游戏做出来一眼看上去就

好像在哪里见过，这恐怕也不是什么好事。

近来，有哓龙老弟分担了本人的一部分工作，自然

清闲了许多，也有时间仔细看看玩友们的信了。不过，

方杖发现了一个问题——— 不少玩友的来信的结尾总是

这样写到：“好了，我就写到这里吧，快下课了！”类似

的话。而且信纸多为练习本上的“遗留物”——— 这⋯⋯

这可不好，倘若被 <H1/UHV 们发现，方杖岂不要遭骂

名（方杖戏言WXW），以后玩友可要认真听讲，不要在课上

写稿子哦。

好了，方杖闲聊到此，大家还没翻页吧？对了，看

看左上角的这幅方杖画像，本人形象是不是可爱了许

多？（是个女孩画的哦WXW）
注：方杖的主持工作到此暂告一段落，谢谢大家在

一年里对本人工作的大力支持。

!"#$%&
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《生死之间之末日传说》

岁中面市
《末日传说（!"#$%&’(#)%" %* +)*, %$ &,-& !）》是科幻

即时战略游戏《生死之

间》系列第二集，由鹰

翔 工 作 室 今 夏 推 出 。

《末日传说》将战斗场

地 从 第 一 集 的 地 面 转

到了星际空间，讲述了

人类在不断开发各星球过程中计划使用一种高智慧无

人驾驶的飞船机器人运输能量，此计划在实施期间，遇

到了种种困难。其中有机器人“造反”，也有对此计划图

谋不轨者的妄想，而对于游戏者来说更多的是一个好

玩的故事。

看电影也能学英语？

由电子工业出版社推出的《电影风暴》系列交互

光 盘 就 能 满

足 大 家 在 欣

赏 电 影 做 交

互 游 戏 的 同

时 学 习 英 语

的要求。这一

系 列 光 盘 均

由 完 整 的 电

影组成，并有

电影播放、对话练习、循环听力、角色配音、电子辞典等

功能。使大家直观方便地在交互游戏中轻松学习英

语。首批与大家见面的是《魂断蓝桥》、《简爱》、《茶花

女》和《一夜风流》等几部大家非常熟悉的影片交互游

戏光盘。

《铁甲风暴》英文版将在全球发售

由国人自己开发的国内第一个开放式即时战略游

戏《铁甲风暴》英文版于近日在全球范围内发售，这是

我国自行开发的目前为止投入最大的游戏节目。同时

四月首发的中文版升级程序也已通过目标公司不同的

途径向游戏玩家发放。本游戏任务版光碟将在今年暑

期发行。

真的战斗机来了！

./0 一 直 是 大 家 所

知晓的规范战斗机，它

较其它机型有更完善的

功能，一直是各国战斗

机飞行员典型的教练机

种。由电子艺界在近日推出的《./0》是以 ./0 为蓝本

的战斗机驾驶游戏，在游戏中增加了许多功能，如：飞

机的迟滞、操作手感等都充分体现了 ./0 战斗机本身

的特点。

《(!&) %"#*》登陆

作为即时战略游戏，每一款都有其各自不同的特

点 ， 在 结 合 了

《1!2345》和《命

令与征服》的特点

后，62 公司将把

集 团 战 略 游 戏

《1278 596:》

摆 在 了 我 们 面

前 。 在 作 战 方 式

上，它采用了集团作战方式，与现在市场上绝大部分即

时战略游戏有很大差异。

周而复始的文明传说

近 日 与 大 家 见 面 的

《魔空霸传》讲述了在一

个其它星球上文明的故

事。在那里，曾经的繁盛

文明和富饶资源在人们

无知而无节制的开采下

崩溃、毁灭。在一切从头

开始时魔晶石成为各种

力量争夺的焦点，用以发

展各自的机械文明。最终

在文明再一次毁灭后，幸存下来的两大集团为谁是世

界的支配者而争斗着⋯⋯ !

图 + 人手 文 + 传胜

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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文 ) 专联工作室·任嵘

最近一段时间，模拟拉力游戏着实火了一把：体现

街机效果的《世嘉拉力赛》和《梦游美国》；现实主义风

格的《山岭赛手》，以及 !"#$%#&’’ 推出的最新模拟驾驶

游戏———《国际拉力锦标赛》！

这回是世界巡回大赛。玩到这款作品，我的第一

感觉就是——— 《国际拉力锦标赛》在前作（《()**+》还

记得吗？）基础上有了很大改进（包括增加 , 款新赛车；

加入赛道编辑器；允许 - 人分屏对战和其他多人游戏

模式；支持 .,. 标准的 ,. 卡等），这是目前可以得到

的最优秀的拉力游戏。“赛车疯狂扭摆着冲向前方，肮

脏的污泥四处飞溅，后面拖出长长的车轮印⋯⋯时钟

飞转，多少下午我们就这样耗掉了。”国际拉力锦标赛

在给你这种疯狂经历的同时也给你极其逼真的操控

感、完美的图象质量和声音效果。驾驶那些官方认证

的野马，比你想象的难得多，毫无疑问，在最初几次尝

试中，你会像幻灯一样的闪来闪去，或者在“喀喳”一声

后，飞到半空中。

速度感是一个赛车游戏是否成功最主要的因素，

《国际拉力锦标赛》在这一点上体现得淋漓尽致。你将

呼啸地转过一个 /01 度的急弯，你会听到领航员用焦

急的声音读出前方赛段的细节。当然《国际拉力锦标

赛》的设计人员没有忽视奢华的视觉效果，游戏的背景

十分细腻，感觉身临其境；赛车的造型也很考究，平滑

准确的 ,. 模型，以及令人难忘的贴图和尾灯闪亮的

动人效果。由于提供了对 ,.23 的支持，游戏画面刷新

率高达 412%’！爽！看来 ,.23 和方向盘要成为你生活中

的一部分了。

在这个新版的“()**+”中一共有 /5 条赛道供您

选择，还有 6 辆我们生活中很常见的赛车，虽然本人不

懂汽车，不

过 好 像 排

量 都 是

/7 8 的 小

车，真是很

有趣呀。而

且 增 加 了

和《极品飞

车!》一样

的 上 下 分

屏的游戏方式，让您和家人共享欢乐。每条赛道都有

很细致的描述、长度、名称和地区等等，有中国、美国、

俄罗斯、日本等等。其中一共分成 9 种模式、为街机、冠

军赛、仿真拉力和自定义。最有味道的当然还是冠军

赛，冠军赛还分 9 个等级，对应不同的玩家，/ 级中都

是比较简单的赛道，而且没有天气的干扰。- 级是稍微

长一点的赛道，偶尔有点小雨。, 级就比较难一点了，

加油站不是非常的规律，需要自己计算好长度，并且有

大雾出现。9 级，嘿嘿⋯⋯不是老鸟就先不要考虑的

好。否则气哭了我可不负责，9 级中的加油站明显比较

少，而且要特别准确的选择加油站才能拿到第一，9 级

一上来的赛道就是 0 级的大风，漫天弥漫的大雾和纷

飞的大雪，不过我觉得只有 9 级的模式才能真正感受

到“()**+”的魅力所在，而且拉力味道好极了（咖

啡？）

《国际拉力锦标赛》的一大特点就是对恶劣的天气

的独特刻画，这也是它成功的必不可少的因素。在自

定义模式中天气的表现是最淋漓尽致的，你可以选择

/5 条赛道中任意的一条。如果在白天，你就可以调节 ,
项天气状况：雪（雨）量、能见度和风力。如果在夜晚则

只能选择雪（雨）量，有些在夜晚则什么都不能选择。

因为有 ,.23 的强大引擎支持，如果你把上述 , 项开到

最大，你会震惊的。游戏经过了 ,.23 的效果渲染，你的

赛车会被笼罩在一片白茫茫的雾之中，0 级的大风猛

烈的吹着你的爱车，雪花极其不规则的飞着。你的身

边除了白茫茫的一片不再能看的见什么，甚至是你的

车头。但是不论是怎样恶劣的天气都不能阻挡 ()**+
迷们的路，踩紧油门，我们走！

对于那些没有 ,.23 卡的玩家们，!:(;<(!== 也

是绝对不肯放过的，因为《国际拉力锦标赛》是从 .>?
(!@A,. 接口支持显示卡的，所以只要你的显示卡有

9B 的显存并且具备线性过滤和雾化等功能的话，你

同样也能感受 ()**+ 带来的惊人的效果。

缺点是有的，但是因为太微小，所以当然是放在最

后说，那微小的缺点就是不支持 B;.!B 连线游戏和

>CA!(C!A 游戏。但是相信这缺点还不能对《国际拉力

锦标赛》有一点的伤害！

心急的玩家恐怕早不想听我罗嗦了，;D！我们上

路！ !
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你是否厌倦了即时战略里没完没了的厮杀，你是

否冷淡了 !"# 中苍白的故事和千篇一律的情节，那么

不妨介入这群蚂蚁的生活，去感受一点自然的气息。

《蚂蚁》讲述的自然是蚂蚁的故事，你将指挥一群

幼小的生灵去构筑巢穴、寻觅食物、抵御天敌、繁衍生

息。

游戏分为若干场景，包括亚马逊河热带雨林、非洲

大草原。城市垃圾场和一艘远洋客轮；每个场景又分为

若干细节，玩家可以根据自己的喜好选择地点来建造

自己的世界；或是一棵倒伏的巨木，或是一片荒废的菜

园。蚂蚁是随处可见的，当然你的故事也可能发生在每

一个角落。

根据场景的不同，蚂蚁的种类也将发生相应的改

变，当你指挥客轮上的白蚁的时候可要当心别把船蛀

穿哦。

游戏的开始是一群数量有限的蚂蚁等待你去给它

们作出命运的安排，你必须选择一个合适的地点构筑

巢穴，然后才能将故事发展下去。蚂蚁的世界有着明确

的分工，你的工作当然也十分烦琐，要指挥工蚁觅食，

筑巢，看护蚁王和幼蚁；兵蚁抵御天敌和不怀好意的同

类。

作为一种弱小的生命，你的蚁群将面对来自大自

然的考验，也许一场突如其来的大雨就会把你精心构

筑的蚁冢毁于一旦，也许食物的短缺将造成蚁群的灭

亡，也许来势汹汹的其它蚁群会把你的“王国”据为己

有⋯⋯

生存是一场严酷的考验，如何在适者生存的竞争

中立于不败之地，这群蚂蚁的命运就由你来安排；从筑

巢到采集食物到简单的种植菌类，从挖掘一个简单的

容身之处到构筑“地下王国”，从保卫蚁穴不受异族侵

犯到发展强大的“武装力量”为自己的种族争取更多的

生存空间，每一个微小的疏忽都可能带来不可弥补的

损失；特别是如何安排工蚁和兵蚁的数量，后者太少不

足以保护巢穴，太多又是和平时期沉重的负担。

从游戏的类型来说《蚂蚁》带有《$% $》的特点，也

有《文明》的风格，但与两者有所不同的是《蚁巢》注重

的是和环境的斗争，玩家要指挥蚁群克服种种困难并

且充分利用大自然提供的种种便利，比如利用大片的

树叶泅渡水沟，在废弃的罐头盒下构筑不怕风吹浪打

的巢穴。另外值得一提的是蚁群不断的发展壮大不仅

依赖充足的食物来源而且要有足够的空间栖息，此外

生命的衰老是不可避免的，蚂蚁也是如此，不要以为生

产出大量的幼蚁就可以一劳永逸，它们同样有生老病

死。

总之，《蚂蚁》是一个人性化的游戏，遵守的是物竞

天择的自然规律，通过游戏你将领略到许多真谛，它带

给你的不仅是一个近似真实的故事，还有许多值得深

思的问题，包括生命的意义。

评价：./0123456789:;<=>?@A
BC3DE2F3@AGHI%JGHK7LMNI3@
AOPQRSTUV>WXY

/0&&Z D[\&’(Z
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“#*+, 幻想曲”的投稿的来信数目目

前仅次于“玩家医院”，可见此栏目的受欢迎

程度。可能有些玩友会问，既然稿件如此之

多，那为何“娱乐天地”两月没有刊登呢？这

个⋯⋯其实方杖也十分想登，但目前大家的

“幻想”（游戏构思）已经走入了一个误区。怎

么会这样？别急！听方杖慢慢道来：

在众多的稿件中，游戏构思，方杖以为以

游戏类型区分的话，大致可以分为这样几类：

“武侠 !"#，侠骨柔肠，颇似仙剑，大同小异”，此

类创意是来稿中最多的，看来“#*+, 幻想曲”确实给

了玩家们一个在媒介上“胡说八道”的好机会。基本上

此类创意均对故事情节有所侧重，每个创意就是一个

精彩的故事，但方杖以为情节只是游戏的一个不可缺

少的环节而已，“娱乐天地”版面不多，长篇大论，小说

型的创意令方杖岂不很为难？“即时战略，天下无敌，似

曾相识，难以出奇”，即时战略类的创意似乎玩友们还

是比较注意情节的，内容上大多仿效《$% $》系列和

《帝国时代》，明显的变化比较少，不过此类游戏再要创

新确实有一定难度。 “经营模拟，赚钱第一，多为足

球，- .,, - .,,”，开始方杖还奇怪，为什么经营类的创

意大家总以足球经营为题材，后来一想吾辈玩家之中

球迷甚多，也没什么好奇怪的了。但大家的创意还是脱

离不了《/-/* 足球经理》的框框。“养成养成，学校家

里，内容不少，倒也实际”，此类游戏创意，大多是关于

学生，可能同玩家中的学生比例较高有关系，不过，创

意的内容确实比较实际，也许游戏厂商们应该为学生

们开发一下此类游戏。“混合游戏，大势所趋，胡编乱

造，确实有趣”，混合类的游戏看来不少玩家是喜欢的，

游戏创意编得比较夸张，大多还是以!"# 类为主体，战

斗时转为“0! 1”式的三维格斗，想来确实倒也不错，

但实现上有一定难度。

方杖废话到此，可能有些玩家有些泄气了你说这

也不好，那也不行，那你要让我们怎么写？方杖意思是

要大家不要走进游戏创意的误区，多动动脑子，也许会

有好的方案。其实不少玩家的创意确实有新意，但文章

整体上不是十分理想，方杖故无法刊用。有机会，方杖

会将这些精彩的创意点总结出来，奉献给玩友们。 !
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单 打独 练 的 #! 年 已 经

过去，#$ 年玩什么呢’那就是

遍地开花的网络游戏。北京

兆元技术发展公司研制出了

电脑网络对战游戏机，真正

实现两人或多人对打形同实

战，紧张刺激。该游戏机采用

主流机型为平台，采用名牌

部件和本公司开发关键器件配送原版游戏软

件。该产品主要为县市游戏厅室设计，投资少

见效快。用户可根据自己的经济实力购买。

北 京 兆 元 技 术 发

展 公 司 为 交 通 不 便 的

地方，由专家编写了通

俗易懂的说明书，外地

客 户 可 迅 速 方 便 的 安

装使用。欢迎垂询(

病症：为什么我在 !"#$%!& ’( 下运行有些游戏

时，游戏的画面总是偏向一侧，而在 !"#$%!& ’( 的

桌面上却无事。 fff gh )*+,-%.
处方：你是不是调过 !"#$%!& ’( 下的显示控

制？不要将扫描频率调的过高，你说的问题便是如此

——— 将扫描频率降低即可。

病症：如何在《/"/* ’0》

中，两人在一场比赛，即一人

用鼠标，一人用键盘？

fff ij )*+, !12
处方：？？？不会吧？没发

现吗？在出现操作选择画面的

时候 ， 动 动 鼠标 ， 你 就明 白

了。

病 症 ： 为 什 么 我 的 机 器

（34 5 677 8 76+ 8 )96 5 :+）

在玩《东京番外地》时（当然用

的是最佳效果），怎么画面还

不是很流畅？在我朋友家的一

台 ++96;;（其它配置同我机

器差不多）上就比我的流畅得多，不是说 34 5 677 的

性能可以同 <"" 相媲美吗，难道还不如 ++9 6;;？

fff kl mn
病症：=>=*+$ 及 ?. 等“杂牌军”总是喜欢以彼之

长比敌（"#@,A）之短——— 用整点运算能力为速度比

较，确实前两者在整点运算能力上比同频的“正规部

队”要快一些（甚至 34 最早做出来时是要同 <"" 较量

的），可浮点运算就难以恭维了，所有一些对浮点运算

要求比较高的三维游戏在拥有“杂牌军”的机器上就表

现的不十分理想了，最好用高档的显示卡弥补一下。

病症：用 ?*AAB& 玩街机模拟游戏时，为何没有

声音？我的内存只有 C4+，玩“街霸”内存不够，怎么

办？ fff op qrs
处方：这个问题我好象在以前说过，“玩家必修课”

也讲过啊——— 一定没注意听讲，该打！=>=方杖再告诉你

一遍：利用 !"#$%!& ’( 的 $%& 窗口，呼出 $%& 的

属性（去任务栏），选到“内存”处，修改其下面的“+& 5
$%& 保护模式（$<+"）内存”，改多少，看着办吧。

病症：我安装完《赤壁》后，运行。它说缺少一个扩

展名为 $AA 的文件。 fff tl uv
处方：方杖以为你是没有安装 $"D,?@ 9，如果装

了的话，看看那个文件具体是什么，然后去看看别人机

器中的 !"#$%!& ’( 目录的下有没有这个文件，有的

话 ?%<. 到你那里，@D.！

病症：我用 +$ 模拟器玩《幽游白书——— 魔强统一

战》，为什么在选完人后，屏幕一黑，中断了！

fff wx yz{
处方：换个模拟器，你用的一定是 ),#,?.&@，试

试 3),# 吧。

病症：我在进入《魔眼封印》时，总提示至少需

(’;+- 内存才可以运行，怎么办？ fff op $B?3
处方：对 $%& 下的内存问题，我请王钊先生在“玩

家必修课“中讲过，查查，不行再找我，%3？-@!：在

?%#/")E &.& 中 的 $,F"?, G $H I $%& I

,++704E ,9, #%,+& 后面加一句“" G -;;; 5 -J//
/D*+, G ?0;; " G ?0;; 5 /J//”——— 可以使你的高端

内存多出 C;; 多 3。

病症：请问《横扫千军》如何脱离光盘运行？我曾用

?$9 虚拟光驱，可时不行。 fff gh ?KLLMNOPQ
处方：当然不行，对于

这种 !"#$%!& ’( 下的游

戏，?$9 一般是不会起作

用的 ，必 须找 !"#$%!&
’( 下的光驱虚拟软件，像

F@DBA ?$ 5 D%+ 等。

病 症 ： 我 在 安 装

《/")2@"#) /%D?,》时，怎

么也安装不了，老是报错，

说什么非法操作。

fff kl |}
处方：说实话，方杖也

为此事苦恼，但倒也找到了

一个解决办法：该游戏安装

过程中报错在不同的机器

上位置是不同的，有的机器甚至可以正常安装，由于其

安装在硬盘上的东西不太大，所以你想办法从安装完

的机器上 ?%<. 过来，就 %3 了——— 等等，当然你还要

安装一下——— 虽然可能不会装上，但好在它的安装程

序不管你是否正常装完，它都会给你注册的（没注册无

法用的）。 !
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!" 哪一个介质访问方法允许网络上的所有设备在任一时刻均可

传输!
"# 轮询 $# 争用 %# 等时 &# 令牌环绕

## 哪三个选项是网络管理功能的范围!
"# 服务器管理 $# 安全性管理 %# 许可管理

&# 帐户管理 ’# 性能管理 (# 连接管理

$" 在哪一种硬件连接设备上，你可以发现 %& ’ () 头*
"# )*+ $# ,-./0 %# $12.3/4 &# 5/6/78/14
’# 网卡 (# 传输介质连接器

(" 哪一个选项是基于 +,- 网络层的*
"# 将字节组成帧 $# 检测及纠正错误

%# 验证网络上的计算机 &# 在互联网上传输信息

’# 传输数据到指定的本地网 (# 为传输字节而协调规则

9# 8- 817:4;-10 .787 2:8- 7 0*8*7<<= 731//. > *6-: ;-1078 8?78 @7: +/
*:./148--. += 7<< 8?/ :/8A-1B 766<2@782-:4 7:. 8?/ @-06*8/14 8?/= 1*: -:

)" 下面哪些是 +,- 引用模型中实际的限制*
"# 在许多流行的协议被开发之前，CDE 模型已经被开发。

$# 协议不能很好地适应 CDE 模型的概念上的结构。

%# 一些协议 %-11@46-:. 8- 0-1/ 8?7: -:/ <7=/1 -1 4B26 6718 -1 7<< -;
7:-8?/1F

&# 协议需要经常被修改从而为 CDE 模型提供一致性的概念上

的结构。

." 下面哪一种关于 /01 的描述是正确的*
"# 他们有选择性从一个媒体段传递信号到其它的媒体段。

$# 他们提供在媒体段之间的连接的中心点。

%# 他们通过连接分隔的网段扩展你的网络的最大距离。

&# 他们是可以克服在介质信号传输中的电气限制的特殊的

1/6/78/1#

2" 某公司希望将其现在各自分离操作的 !( 台计算机联网，大部

分安装将在你与两名没有计算机网络经验的雇员下的监督下进行，

这两名雇员将负责在安装完成后，添加或移动任何设备。所有的计算

机位于同一层的 $333 平方尺以内的办公区域，办公室在任何方向均

不超过 $33 尺，公司经理希望网络的安装要尽可能的节省费用并且

迅速，下面哪一种传输媒体是最适当的*
"# GHI $# DEI %# %-7J27< &# (2+/1 C682@

4" 哪一种网络体系结构具有 ,567, 协议功能*
"# 地址 $# 会话控制 %# 路由发现

&# 连接服务 ’# 网络文件服务 (# 网络信息服务

8" 下列哪三个关于光纤的描述是正确的!
"# 安装相对比较困难 $# 信息不易被窃取

%# 比 GHI 更高的衰减 &# 在媒介的导体的组成部分上开销增大

’# 它的数据传输是典型的 KLL 米，虽然更远是可能的

!3" 下面哪两种描述是与 +,- 应用层相关联的*
"# 加密 $# 服务的使用 %# 传输

&# 网段的扩展 ’# 服务广告 (# 地址 M 名字解析

!!" 哪一种 699:;<6:= 协议运行在 779 上提供一个全双工、

流控制、连接向导服务!
"# NEI $# "HI %# "DI &# "(I ’# "&DI (# ""5I
9# "66</D?71/

!## 哪两个公共网的服务具有扩展私有计算机网络的能力*
"# IDHOD $# H?/ E:8/1:/8 %# 引用服务器 P5/;/1/:@/ D/1Q/1 R

&# 广播红外系统 ’# 卫星微波系统 (# 工业服务联盟

!$" 下列哪三个是描述物理层的!
"# 地址 $# 交换 %# 多路复用 &# 带宽的使用

’# 模拟信号 (# 网关服务 9# 连接服务 )# 同步传输

!(" 会话管理可以被分为哪三个任务!
"# 数据传输 $# 路由选择 %# 差错校正

&# 连接释放 ’# 分割 PD/30/:8 R同步 (# 建立连接

!) 哪两个描述是与 +,- 表示层相关联的!
"# 加密 $# 传输 %# 服务的使用 &# 会话控制 ’# 网

段的扩展 (# 服务广告 9# 会话管理 )# 地址 M 名字解析

!." 哪三个关于 ><9 的说法是正确的*
"# 安装简单 $# 承受衰减 %# 信息不易被窃取

&# 支持从 K 米到 KLL 米的数据传输

’# 与其他传输介质相比，花费是极低的

!2" 通过服务地址来验证的是：

"# 网络的源或目的地址 $# 计算机的源或目的地址

%# 为到达目的计算机，跳线及标记是必需的

&# 指定的应用进程在源或目的计算机上

!4" 通过逻辑网络地址验证的是：

"# 网络的源或目的地址 $# 计算机的源或目的地址

%# 为到达目的计算机，跳线及标记是必需的

&# 指定的应用进程在源或目的计算机上

!8" 哪两个描述是与 +,- 会话层相关联的*
"# 加密 $# 地址 %# 传输 &# 介质访问 ’# 对话控制

(# 路由发现 9# 连接服务 )# 会话关联 E# 同步传输

#3" 什么是测量一个状态或信号组成出现或消失的数字信号方

法 ?@ABACDE FABGDEAGB HICJK@ L!
"# 振幅 $# 频率 %# 同步 &# 异步

’# 当前状态 (# 状态传输 !

) * + , - .) * + , - .) * + , - .
uvwxVuvwxV !"#$%%!"#$%%yz{|yz{|--}~m&!"7#$%&?’()*+,*+&}~m&!"7#$%&?’()*+,*+& !"#$%%!"#$%%yz&yz&--!".!".

NN//0P0P--uv12&3uv12&3 !&45:6745:67 !"#$%"&# ’%$&’()*+($) ,+*$ !-!.8989!/0:0:--;<5=;<5= !""011467467 !"#$%%!"#$%%yz>?yz>?
&@AB&@ABssCDEFGCDEFG !""#0223HH !4II !"0.EE--‘abJ‘abJKKLMNOPQRSTLMNOPQRST !&UU !-LVcWXLVcWX!/--?@YZ9?@YZ9//
!-!""#$%01134&!/[\][\]!-!"7#12!"7#12!/̂̂ ss
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问题：剔除多余括号

键盘输入一个含括号的四则混合运算表达式，编

程整理该表达式，去掉所有多余的括号。

分析：

此题关键的问题是“哪些括号是多余的!”。一对括

号是否作为多余的括号被剔除，首先应分析该括号内

优先级最低的运算符与左邻括号或右邻括号的运算符

之间的运算优先关系，容易得出如下表 " 所示的条件。

编程时，从最里层嵌套的括号开始，根据上述规律

由里向外逐步进行括号整理，直到最外层的括号保留

或去除为止。

仅仅这样处理还不够，看下面的几个例子：

"# $ $% & & ’ ( 整理后： % ’ (
)# $ * +& ’ $ * , & 整理后： * + * ,
+# $ & ’ $ $ & & 整理后：$空 &
括号前、括号中和括号后均可能无运算符号，其次

数字前还可能带有负号，另外表达式中也可能只有括

号无任何数字。

以上这些情况需单独处理。本题的难点在于全面

地考虑多种情况。对于擂主程序，读者可自己编制一些

测试数据进行测试，相信你还能找出可以改进的地方。
擂主程序：

-./
0123454/ 6 74/819: ;算术表达式<
=>? 6 @A./: ;最低级

运算符<
B31@48>1 C.4@A$ 54/"6 74/819:
=6 DE4F &6 DE4F:
;54/" G= H为 I & I J 返回与之

相对应的 I $ I的位置 <
-./

B"6 DE4F:
DF981

B"6 K ":
/F2F.4

LF@ $= &:
8B 54/" G= H K I & I 4AF1

81@ $B" &
FM7F

8B 54/" G= H K I $ I
4AF1 LF@ $B" &:

3148M B" K N:
C.4@A6 K =:

F1L:
B31@48>1 5F./@A $ 54/)6 74/819
&6 DE4F:

;返回表达式的最低运算符 <
-./

B"J B)6 DE4F:
DF981

B"6 K =F194A $54/) &: B)6 K N:
?A8MF B"O N L>
DF981

8B $54/) GB" H K I ’ I & >/ $54/) GB" H K I * I & 4AF1
DF981
5F./@A6 K B": FP84:

F1L:
8B $B) K N& .1L $ $54/) GB" H K I ’ I & >/ $54/) GB" H

K I Q I & & 4AF1 B)6 K B":
8B 54/) GB" H K I & I 4AF1 B"6 K C.4@A $54/)J B" &:
LF@ $B" &:

F1L:
5F./@A6 K B):

F1L:
B31@48>1 8B-./ $54/+6 54/819 &6 R>>MF.1: ;54/+ 是否为数字 <
-./

B"6 DE4F:
DF981

0B-./6 K 4/3F:
B>/ B"6 K " 4> MF194A $54/+ & L>

8B 54/+ GB" H 81 G I ’ I J I * I J I’ I J I Q I J I $ I J I & I H 4AF1
8B-./6 K B.M7F:
F1L:

B31@48>1 2/FL89F74 $ 54/6 74/819: -./ =>?6 @A./ &6 74/819:
;整理表达式 J 并返回表达式和最低运算符 <
-./
=FB4J S89A46 74/819: ;最低运算符 $=>?&右边或左边的表达式整理的结果 <
=MJ SM6 @A./: ;最低运算符 $=>?&右边或左边的表达式的最低运算符 <
=6 DE4F: ;最低运算符 $=>?&的位置 <
LFMF4FL6 R>>MF.1: ;删除括号标志<

DF981
SM6 K I I : =M6 K I I : ;初始化变量<
=FB46 K I I : /89A46 K I I:
TFMF4FL6 K B.M7F:
8B 54/ G" H K I ’ I 4AF1 ;处理单目运算符<

LFMF4F $54/J "J " &:
8B 8B-./ $54/ & 4AF1 ;若只剩下数字J 则返回数字 <

DF981
=>?6 K I I :
2/FL89F746 K 54/: FP84:

F1L:
?A8MF $54/ GMF194A $54/ & H K I & I &

.1L $C.4@A $54/J =F194A $54/ & & K " & L>
;如果表达式被一对括号包

着J 则除去括号后来整理 <
DF981

LFMF4FL6 K 4/3F:
LFMF4F $54/J "J " &:
LFMF4F $54/J MF194A $54/ & J " &:
8B 54/ G" H K I ’ I 4AF1

;处理单目运算符<
LFMF4F $54/J "J " &:

8B 8B-./ $54/ & 4AF1 ;若只
剩下数字J 则返回数字 <

DF981
=>?6 K I I :
2/FL89F746 K 54/:

FP84:
F1L:

F1L:
M6 K 7F./@A $54/ &: =>?6 K 54/ GM H:
=FB46 K 2/FL89F74 $@>2E $54/J "J

表 # 多余括号满足的条件

左邻括号的 括号内优先级 右邻括号

运算符 最低的运算符 的运算符

’ ’ ’ 、*
’ * ’ 、*

’ 、* 、’ ’ ’ 、* 、’、Q
’ 、* 、’ Q ’ 、* 、’、Q

功 能 强 大 的 图 文 混 排 系 统

电话：$ "#" % &’(’)!*# + *(
传真：$ "#" % &’&)(’#" 地址：北京海淀区双榆树北里 ’( 号新楼四层 $ #"""!& %

%&’()*+, !"# $%
北京金山软件公司
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!"~!"北京金山软件公司#$3%&’(>!)L
8UV5WX=*8+,-./=Y

0#12-3~+ )NN ^*%&4|3567891%&:|Y

擂 主：李 根 $昆明 &
优秀选手：张延寨 $青岛 & 陈跃平 $福建 & 周学君 $大连 &

林松青 $武汉 & 谭志强 $株洲 & 王 静 $湖北 &
阮鸣 $上海 & 朱卫红 $贵州 & 林 宏 $湖南 &
游明华 $江西 &

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 王帆
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!;< !"=>?a "#$:@ABCDEeFGHDTIJ[K4LMN3OPQRSTUVAB<WX>IBYw

A)*+MN:Z[\]I>^_*‘aY #$% b%c

!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"# 国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记国际大学生计算机程序设计竞赛参赛杂记
*清华代表队

$ % & ’( )$ ’* +整理最低运算符 ,)-.’左边的表达式 /
012345 6 789:129;4 ,<-7= ,>48( $ ? &( $9@243 ,>48 ’ % $ ’( 0$ ’* +整

理最低运算符 ,)-.’右边的表达式 /
1A ,)-. 1@ B C ’ C ( C D C E ’ F@: ,)$ 1@ B C ? C ( C % C E ’ F@:

,#F4<3,)9A4( )9@243 ,)9A4 ’ ’ GH & ’
439@ )9A45 6 C , C ? )9A4 ? C ’ C *

1A ,)-. 1@ B C ’ C ( C % C E ’ F@: ,0$ 1@ B C ? C ( C % C E ’ F@:
,#F4<3,01234( )9@243 ,01234 ’ ’ GH &’

439@ 012345 6 C , C ? 01234 ? C ’ C *
1A ,)-. 6 C D C ’ F@: ,0$ GH C C ’ 439@ 012345 6 C , C ?

01234 ? C ’ C *
1A ,$ 6 &’ F@: ,>48 B& E 6 C % C ’ F@: ,)9A4 6 C C ’ F@: ,0$ 6 C

C ’ F@: ,:9$949: ’ 439@
I921@

)9A45 6 C , C *
012345 6 01234 ? C ’ C *

9@:*
1A ,)-. 6 C ? C ’ F@: ,01234 B& E 6 C % C ’

439@ 012345 6 C , C ? 01234 ? C ’ C *
+以上情况则保留括号/
J89:129;45 6 )9A4 ? )-. ? 01234*
+最后表达式 6 左项整理结果 ? 最低运算符 ? 右项整理结果 /

9@:*
78-<9:K89 7F;;* +是否为合法表达式 /
LF8

A&( AM5 I=49*
I921@

AM5 6 N*
A-8 A&5 6 & 4- $9@243 ,O@7K4>48 ’ :-

1A O@7K4>48 BA& E 1@ B C N C P P C QC ( C ? C ( C % C ( C’ C ( C D C ( C
, C ( C ’ C E 439@

I921@
1A O@7K4>48 BA& E 6 C , C 439@

1@< ,AM ’
9$;9
I921@
1A O@7K4>48 BA& E 6 C ’ C 439@ :9< ,AM ’*
1A AM GN 439@ I921@ R8149$@ , CS88-8T C ’* 3F$4* 9@:*
9@:*

9@:
9$;9
I921@

R8149$@ , CS88-8T C ’*
3F$4*

9@:*
1A AMH N 439@

I921@
R8149$@ , CS88-8T C ’*
3F$4*

9@:*
9@:*

I921@
R8149 , CJ$9F;9 O@7K4 9U789;;1-@5 C ’*
89F:$@ ,O@7K4>48 ’*
7F;;*
R8149$@ , J89:129;4 ,O@7K4>48( )-.’ ’*

9@:P +#F1@/ !
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!"# D O"J" 国际大学生计算机程序设计竞赛是由 !"#
,美国计算机协会 ’ 主办的、目前国际上最具权威性的大学生

计算机竞赛。清华大学很早就收到过参加这一赛事的邀请，

但由于各种原因一直没有派队参赛。

去年八月，我们又一次收到亚洲区预选赛组委会的邀请

信，在各方面的共同努力下，清华终于有了自己的 !"# D
O"J" 代表队。第一个任务是参加当年十一月份在上海举办

的区域预选赛，当时有国内近三十支代表队和来自香港、马

来西亚的代表队参赛，而出线名额只有三个 ,其中有一个为

承办高校 ’。经过一翻努力，我们终于如愿以偿获得了进军亚

特兰大的入场券。

回到学校后，我们一方面认真总结经验，加大训练力度，

另一方面为参赛费用奔忙。!"# D O"J" 的试题涉及面很广，

综合性较强，而且有时没有特定的解法，同学们常常为探索

一道题的解法而牺牲掉好几个节假日的休息时间，“没有最

好、只有更好”是参加 !"# D O"J" 的训练原则。由于竞赛为

队式赛，三名队员使用一台电脑共同完成尽可能多的试题，

因此，团结协作的团队精神在竞赛中尤为重要，这也是 !"#
举办本项赛事的出发点之一。

办护照、签证等出国手续也算是“过五关，斩六将”，今年

二月二十四日我们一行五人 ,领队吴文虎教授和四名参赛队

员王帆、赵鹏、金凌与倪兆中 ’乘美国西北航空公司的班机由

北京经底特律到达亚特兰大，踏上了决赛的征途。

总决赛共有五十四支代表队参加，它们是在全世界范围

由一千四百五十支代表队经过相应的区域预选赛产生的，遍

布世界五大洲。决赛的地点设在亚特兰大 #F881-4 #F8VK8; 饭

店，吃、住、竞赛均在这里。竞赛前两天，组委会为大家安排了

一些技术报告会，如 OW# 深蓝技术报告，X1;KF$!29 A-8 YFLF
讲座等，二月二十八日才能进行正式的总决赛。总决赛的赛

场设在酒店的多功能厅，OW# 的工程师为每一支代表队准备

了一台 J!MZZ D &M[# 0!# 的 OW# 台式机，预装了 "? ? 、

JF;<F$、YFLF、>\F$$ 4F$] 等各种编程语言。竞赛现场设有观众

席，大家可通过大屏幕投影了解当前的竞赛成绩排名情况，

增加了竞赛的刺激性。

经过五个小时的奋战，产生了最终的优胜者。我们也幸

运地获得了世界第七名、亚洲冠军两块奖牌。

短短的五天给我们每个人留下了难忘的回忆。我们忘不了

周六、周日在机房啃面包做训练的日日夜夜，忘不了参加预、决

赛的酸甜苦辣，令我们最难忘的是我们到亚特兰大参加决赛成

为当时亚特兰大华人最关心的事，他们还为此举行了庆祝会，

从他们喜悦的表情中我们深深地理解了国家与个人的关系。

毕竟同一些强队还有很大差距，今年的新一轮预赛又要

开始，我想，不论怎样，我们都将以最饱满的热情去迎接新的

挑战。 !

!"#$%"&$’% ()$*+!
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评 刊 信 息
第 ! 期最佳文章是王寒星朋友的“如何解决 "#$%&

中的声卡问题”。本次 ’(( 元奖金由王寒星朋友独得。请王

寒星朋友注意查收奖金和获奖证书。

所有 ’ 月 )( 日前寄来评刊信的读者都将获得我社精

美纪念封。下列 *) 位读者为 %+,(! -最热心评刊员：

浙江 宗缚鹏 安徽 周明松 新疆 房女祖

江西 赖鸿辉 山西 白兴明 广西 林文军

重庆 李 霖 山东 聂 琨 孟庆民 周学良

湖北 廖小丰 王毛生

最有价值建议奖：陕西 旷 强

以上 *. 位读者近期将收到证书和《用多媒体学办公

自动化》光盘。

本期奖品由上海鹏达计算机系统开发有限公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助评

刊活动，为评刊提供奖品#
欢迎更多的读者参加评刊 $ 评刊内容为当期刊物中

的%!标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多投文

章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目!版式

编排情况"建议#$%其它。请于一个月内寄至“编辑部 / 评

刊 0 期”。

评刊内容请按上述 && 款顺序评述。

!"#$!"#$!"#$defdefdef!!%
改为半月刊以来，工作量大增，编辑们加班加点地干，但

长期这样也不行，我们就想从咱们北京的读者中找些帮手一

起来办好咱们的 1234。

要求热爱 1234 的事业，善合作，能沟通，熟悉计算机，

熟悉计算机行业，有作品者优先。

请将您的简历寄往采编部，可着重谈谈您可在哪些方面

帮助我们。如果您有意正式加盟 1234 也请注明。来信时请

在信封上注明“帮忙·加盟”字样。

89:;< =c>?@
*%%+ 年 ’ 月 ! 日，中国人民大学’%+ 汉王杯计算

机大赛拉开帷幕，这次大赛分团体、个人两种方式，经

初赛 ,笔试 -、复赛 ,上机 -、决赛 ,现场知识竞赛 - 三个

过程进行，规模空前，历时一个多月。

此次大赛是由中国人民大学计算机协会主办的，

人大党委副书记张建明为名誉主席，而且还得到了来

自汉王、万众合力、东方博弈等公司以及《电脑爱好

者》杂志社的支持。在此项活动的外联过程中，这些单

位的负责人都谈到了如下两点：,* - 大学生举办这样

的活动是非常有意义的。 ,) - 为人才的培养尽一份力

是他们的荣幸。话语是朴实的，情景是感人的。

人大，随着改革开放的推进，也加快了信息化的

脚步，掀起了学电脑的热潮；而如今，随着信息楼机房

的完善，校园网的开通，有学校领导的更多的重视，有

企业的更大的支持，人大将以更新的面孔迈向二十一

世纪5 ,g:%hAB.iBj&ykV -
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历时月余的’%+ 读者调查。在广大读者的积极支持

下圆满结束。

本次调查共收到答卷 *.((( 余份，所有在 ’ 月 *+
日前寄来调查表者都将收到“《电脑爱好者》贺年 ,有奖 -
明信片”。本次调查的调查报告详见本期 +、% 页。

捧读着一份份读者调查表，感悟着一颗颗拳拳读者

心，我们又一次被激动着，被鞭策着。回报读者的，唯有

我们更踏实的工作，更精彩的文章⋯⋯

·读编热线·
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!本刊记者 臧捷

!"#!"#$%&’
所谓电子商务 % &’()*+,-.)

/01.-(11，简称 & 2 /01.-(11 3 是

指将传统的计算机实数与当今

飞速发展的网络技术相结合，

从而让用户建构自身的网络系

统，迅速实现适于企业业务需

求 的 4-*(+-(* 及 4-*+5-(* 建 构 、

协同工作组计算和资源共享，

并进而借助网络以从前难以想

象的效率实现跨区域的商业活

动。简言之，电子商务就是将网

络、特别是 666 技术广泛地

应用于企业的工作流程，从而

形成崭新的业务构架。

!"# $%&’()(&* 策略一瞥
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据报道，作为全球企业主体的

中小型企业占据着全球企业数量

的 <<= ，他们在 !/ 上的投资占全

球 !/ 投资额的 >?= 。其中，在 !)@
&%0)%& 上的投资占 AB= 的份额。据

!C4 的调查报告显示：D<<A 年，全

球网上交易额不过 DE 亿美元，而

到 FBBD 年，这一数额将达到 DGAB
亿美元。其中，亚太地区电子商务

的能量不可低估。据报载：在未来

F H E 年内，在亚洲使用 !)&%0)%& 的

人数将从 IBB 万猛增至 EGBB 万，

这意味着 > H ? 倍的增长，而美国、

欧洲或其他地区的 !)&%0)%& 业务增

长不过 E 倍。亚洲将超过欧洲成为

第二大互联网覆盖地区。在整个亚

洲地区的许多国家正在围绕这个

新的商业机会而跃跃欲试：越南在

庆祝“越南网络日”；印度的许多

!JK 已在为 K4 提供服务；香港 !)@
&%0)%& 的发展也令世人关注。网络

的飞速发展给电子商务的应用带

来了发展的机会。对于 !/ 厂商而

言，电子商务的美好前景正在为企

业提供着全新的机遇，诸多平台与

解决方案开始纷纷登场，先是 LK
宣 称 其 网 上 安 全 性 拳 头 产 品 L6
M(0&7NOPN7O& 顺 利 通 过 了 电 子 工

业部太极联合试验室的攻击性

测试，随后 !"# 宣布其已经将

电子商务列为全球的业务重点，

并以一些成功的案例从各个方

面展示其电子商务方案的可行

性；4256NQ 推出了基于电子商

务解决方案的 K4 机；而 JR$ 公

司也不甘寂寞，将 D<<I 年称为

该公司的电子商务年⋯⋯有实

力的众多厂商都试图在来势汹

汹的商业革命中占据主动的地

位。看来，电子商务在全球刮起

的旋风已是势不可挡。

#$12 ]p34
电子商务的出现对于中国

的用户来说不仅仅是带来了全

新的营销方式，更带来了营销理

念的新冲击。电子商务是否安

全？电子商务的实现是否存在障

碍？⋯⋯对于一贯“谨慎”的中国

!"# 实战
电子商务
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易于搬运
的把手

!"# 信息
显示

$% 倍 速
&#’()*， 使
用 +,-.,-/012,
可进行 操作 系
统的自动安装

34 %%*5 软驱

易于访问的硬盘

风扇

内置的双通道 6&7
812, 9:;-< +&+7 控制器

% 个 #7** 槽，最大
=3$*5 +#(>* "&& 内存

多 总 线 结 构 ，
? 个 6&7 插
槽，3 个 6&7 @
7+> 共 享 插
槽，一个 7+>
插槽

??A 瓦电源

风扇

最多两个 $BB*CD，

$??*CD 的

6,E;10F!处理器

6,E;10F!
处理器板

易 于 拆 卸 的
侧面板

带 有 %*5 显
存 的 加 速 图
形端口 G>/6H
卡

基于工业标准的 I,;J1E1;K ?=AA 服务器

人而言，意识上的接受似乎比技术

上的理解更为重要。尽管中国在网

络建设上还有待完善、尽管旧有的

营销模式还在“大行其道”、尽管还

有这样或那样的问题。但电子商务

的诱惑已经无遮无拦地展现在人

们的面前，她正在为中小企业提供

一个与大型跨国公司展开平等竞

争的机会。没有地域界限、没有等

级划分、没有“店面”和“仓库”，电

子商务让企业的运作成本保持在

“最佳状态”，这一点对于中国的众

多缺乏资金的中小企业来说尤为

重要。作为电子商务成功典范的亚

马逊书店只有 LA 名员工，仅从人

数上看我们很难相信他们所经营

的图书种类超过 $=A 万种。借助电

子商务的“神威”，如今，亚马逊书

店的顾客已经达到 3=A 余万人，当

之无愧地成为全球第一大书店。成

功的案例还有很多，新的营销方式

的 出 台 必 定 要 造 就 新 的 明 星 企

业。据美国著名调查公司 MN--,O;,-
的调查显示：通过电子商务，日本

三菱公司经营模具的子公司 *1O’
;0F1 每年 的市场 增长超 过 PAQ ，

而以网络直销著称的 #"!! 公司

3RRL 年 % 亿多美元的营业额几乎

3AAQ 都来自网络。据 MN--,O;,- 公

司的进一步预测显示，到 $AA$ 年，

全球互联网商务将达到 ?$LA 亿美

元。毫无疑问，全球网络构架已经

打破了传统的地域界限、竞争格局

和交易模式，电子商务是每一个企

业都不可避免的选择。电子商务尤

其为中小企业提供了参与全球竞

争的平等机会，这些企业将是未来

电子商务的最大收益者。在同样的

起跑线上，中国的企业没有理由

“再为人后”！

75*9:;<[\]^
瞄准市场S 75* 开始重兵出击

电子商务市场。75* 认为，服务器

是计算机网络应用的核心平台，电

子商务要求 7T 厂商能够提供基于

工业标准的应用服务器平台，从而

满足广泛的应用需求。在这一理念

的基础上，75* 展开了频繁的“动

作”：? 月初，75* 公司在北京发布

了基于 I,;J1E1;K 的电子商务战略，

吹响了基于工业标准的应用服务

器平台冲向市场的号角。= 月，75*
中 国 公 司 又 在 北 京 发 布 了 基 于

I,;J1E1;K 可 持 续 扩 展 的 平 台 应 用

方案。75* I,;J1E1;K 电子商务战略

的发布及实施，意味着面向全球电

子商务应用的崭新技术与中国企

业之间的距离正在拉近。对 75*
来说，I,;J1E1;K 之所以是一项战略

而不仅仅是一种产品，其关键就在

于 75* 要依靠她将全球数以亿计

的 中 小 企 业 带 入 电 子 商 务 的 时

代。既然是战略便不可避免地需要

社会各个层面上的协作。毕竟，电

子商务的良好运转仅靠一个或几

个硬件厂商是不够的。政府系统、

金融机构、证券、保险、交通等社会

各个行业的配合同样必不可少。

75* 早已意识到了这一点并展开

了 积 极 的 行 动 。 在 = 月 发 布 其

I,;J1E1;K 服务器、面向中小企业的

全面电子商务解决方案时便与国

内 数 家 知 名 的 独 立 软 件 供 应 商

G7+UH签署了合作备忘录。首批同

75* 签约的 7+U 包括北京东方龙

马电子信息中心、北京益康信息工

程公司等 B 家公司，这 B 家公司的

开发实力覆盖多个商业应用领域，

包 括 针 对 不 同 行 业 的 应 用 方 案 ，

如：金融、证券、制造业、商品流通

等领域，也包括企事业单位的通用

解决方案，如人事管理、财务管理

等等。同时，75* 表示在今后还将

继续扩大这一合作队伍，力求为中

国分布在各行各业的中小企业提

供 全 面 的 解 决 方 案 。 随 着 75*
I,;J1E1;K 这 一 标 准 应 用 服 务 器 平

台的登场，75* 开始将其服务于

大型用户的经验引向广大的中小

企业市场。这充分表明了 75* 要

把电子商务市场做大的决心，75*
实战电子商务的序幕已经拉开。

在电子商务面前，无论是方案

的应用企业还是方案的提供企业

都面临着新一轮的挑战，而新的挑

战也必将造就新的明星。对于 75*
如此，对于为数众多的中国中小企

业更是如此。我们期待中国有更多

的 企 业 在 电 子 商 务 的 巨 潮 中 崛

起。

"
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[[

z1,}2"#$[5678%J)&’)()c*e.!"#$%&’+,vwA(Q(-)J.(/01
2T031.2J.STp-{45 !"#$%&’j6c

!"#$%&’1gt7xU)89+ 17x; !"#$%&’STp2:;)<=?Y2J.STp-{F>?@
7ABCfDE)-{FG+P"zHIJ.K8LMBNO.P (J. )f289QRSTUVWXYZ}c

!"#$%&’ 的 前 身 是 ,-. 公 司 信 息 产 品 事 业 部 ，

/00/ 年 1 月从 ,-. 公司脱出，由纽约 23%45678 9:;<3<"&
= ><?" ,7?@ 投资公司融资建立独立的公司，定名为

!"#$%&’。短短的 A 年时间，!"#$%&’ 在完成了从大企

业的一个事业部过渡成为一个独立公司后取得了巨大

的成功，目前已经拥有自己 !"#$%&’ 品牌的系列产品

及世界范围内的销售与市场营销体系，优良的品牌信

誉和全球打印机市场相当的市场占有率。/00B 年 //
月 /B 日，!"#$%&’ 在纽约证券交易市场公开上市，至

今，股票市值已从上市之初的 CD 美元剧升至 ED 美元，

如此大的升幅，即便是在善于创造奇迹的 ,F 界也属凤

毛麟角。

!"#$%&’ 总部座落在风景如画的美国肯塔基州，

或许正是把这绮靡的风景淋漓尽致地表达出来的冲

动，使 !"#$%&’ 人无尽地追求能够把图画完美地体现

出来的技术。在短短的 A 年时间里，!"#$%&’ 在打印机

行业已经取得了许许多多的第一，包括：

首先推出 集成的 G<7H6IJ 打印系统：G<7G&<5"&
激光打印机系列。

首先推出 真正 EDD K EDDHL< 激光打印机：MDC0 激

光打印机系列。

首先推出 真正 /CDD K /CDDHL< 激光打印机：NL5&%
激光打印机系列。

首先推出 EDD K 1DDHL< 喷墨打印机：O#"? 喷墨打

印机。

首先推出 /CDD K /CDDHL< 彩色喷墨打印机：PDDD
彩色喷墨打印机。

特别值得一提的还有，在第四届电脑爱好者城中

引起轰动的 !"#$%&’ /DDQ 超清晰防水黑墨在世界范

围引起广泛的关注，并获得多项大奖。

谈到技术，丁榕告诉我们：由于 !"#$%&’ 专注于打

印机的生产，所以在打印机的各种部件中，!"#$%&’ 几

乎都有独有的技术。对喷墨打印机，!"#$%&’ 的重点在

于提高打印精度和速度。以往的热喷出式喷墨打印机

由于喷嘴形状不够标准，使墨滴不够均匀，在很大程度

上影响到打印精度。为此，我们发明了激光切割喷嘴的

技术，使喷嘴更圆滑，大大提高了对墨滴的控制力，使

打印精度有了质的提高。我们以此生产的 !"#$%&’
PDDD 喷墨打印机精度达到 /CDD K /CDDHL<，这一水平

超出了最接近的竞争产品分辨率的 1AQ 。对激光打印

机系列，由于网络的发展，用户对激光打印机的速度要

求日益提高，为此，!"#$%&’ 于 /00P 年 B 月推出了

NL5&% R 系列激光打印机，该系列提供三种打印速度：

/C 页 S 分、/E 页 S 分和 CM 页 S 分，打印速度超过目前市

场上任何其它同类产品的两倍。

在采访中，丁榕先生非常强调的一点在于，!"#T
$%&’ 所有的技术创新，都源于尽可能地满足用户的需

求。他举例说：NL5&% R 系列激光打印机就采用了模块

式设计，用户可以只购买满足目前需要的基本产品，将

来再根据需要方便地将打印机升级。另外，我们设计了

一些散热孔向上的打印机，可以满足那些办公环境比

较拥挤的用户。

对 从 大 企 业 的 一 个 事 业 部 过 渡 到 独 立 公 司 的

!"#$%&’ 而言，技术上还可以有一定的继承性，而在渠

道与市场方面，则需要花加倍的气力。 ([\ /1] )
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——— 访瀛海威信息通信（北京）有限责任公司总经理吕向东

!本刊记者 陈宇

瀛海威是国内最早提供计算机信息服务的网络

公司之一，它的创立和发展带有相当的传奇色彩。为

了让更多的人们了解这个国内网络信息业的先驱，记

者走访了瀛海威北京公司总经理吕向东先生。

超前的创始

北京瀛海威科技有限责任公司成立于 !""# 年 #
月，当时中国刚刚有了第一个 $%&’(%’& 国际出口，没有

几个人知道国际互联网为何物，几乎没有人想到给大

众提供计算机信息服务，也没有人想到要获取这种服

务。就在这片信息服务市场的荒漠上，出现了一个勇

敢的拓荒者，她就是瀛海威总裁张树新女士。在国内

互联网络设施短缺，国人对互联网、对网络信息的认

知程度甚低、互联网在中国的发展前景不甚明朗的

!""# 年，张女士甘冒市场风险，毅然将当时公司的主

要业务转向了计算机信息服务。!"") 年 !* 月，在自身

积累和股东加入的情况下完成了资本重组，成立了瀛

海威信息通信有限责任公司。当年 !+ 月，完成了哈尔

滨、沈阳、北京、上海、广州、深圳、西安、福州八大城市

联网，提供新闻、商情、娱乐、天气等大量百姓日常生

活信息，并同时提供互联网接入服务。瀛海威之后，大

量 $,- 纷纷搭台唱戏，信息服务市场在短短的一年多

的时间里由荒漠变成了喧闹的集市。在众 $,- 的市场

开拓过程中，国人逐渐了解并接受了互联网，不知多

少人通过互联网信息服务受益，而信息服务行业在为

社会提供大量就业机会的同时也一举成为我国信息

产业的一块新根据地。在后人回顾我国计算机信息服

务业的发展时，没有人会忘记那些敢于率先吃螃蟹的

人，尤其是张树新女士和她的瀛海威。

超前的人材培养与管理

现代企业必须不断调整经营、管理思路，才能理

顺内部，适应当今的市场竞争。在这一点上，业内人士

已达成了共识。!""# 至 !"". 年，是我国网络公司艰难

困苦的三年，大量的基础设施投入，愈来愈低的服务

价格，挣扎在生存与死亡交界上的 $,- 是如何独自承

受这一切的呢/ 科学的管理、人材的合理使用与培养

是他们的最后一步棋。

同样是重视人材，重视管理，各公司的做法不尽

相同。此处，瀛海威再次表现出超前的意识和惊人的

魄力。东软的刘积仁教授提出，对人材的“重视 0 投

入”，瀛海威没有这样说，却是这样做的。从公司创建

之初起，就对公司员工进行全面系统的培训，其中包

括业务技能培训和人格素质培训两方面。在业务培训

中，由公司投资，很多市场人员完成了 123 课程，并

系统地学习了市场营销理论。一些技术人员被陆续送

往美国微软公司，学习当时最新的技术、知识。仅此两

项，公司的资金投入力度可想而知。在人格素质培训

方面，公司将北京和外地的员工分批送往华融拓展训

练学校，员工们在教练安排下，完成了野外求生、行

军、高空跨越断桥、走钢丝等一系列艰苦或惊险的项

目。这些项目对被培训者的毅力、信心、勇气，尤其是

勇气是一种极好的培养。人格素质训练的另一方面是

团队意识，员工们相互协作，完成了一些个人无法独

立完成的项目，如搭人梯钻“老虎”洞，穿越铁丝网

等。通过培训，员工间协作精神明显增强。在 $,- 普遍

经营状况欠佳，各公司人材保持一定流动性的情况

下，对人材培养的大笔投入的确需要相当的勇气和远

见，这种勇气和远见在瀛海威创建以来一系列的重大

举措中持续地表现出来，应该说是瀛海威决策层的性

格的体现。

瀛海威的管理模式也是超前的，它采用世界上先

进的扁平化管理，尽量减少管理层次。地理上覆盖全

国的瀛海威公司仅分四层：决策层 4总裁办公会 5、经

营管理层 4包括各中心主任，各分公司总经理 5、部门

和员工。较少的管理层次简化了日常事务的手续，提

高了公司的运营效率。较高的透明度是瀛海威在管理

上的又一特征，公司的许多决策是通过各级员工讨论

后才最后敲定的。由于瀛海威自身的网络建设，使得

各部门之间，上、下级之间的沟通十分便利，员工可随

时向总裁发出电子邮件表达他对某项业务的看法，这

使得公司在管理上的透明度进一步加强。在每个员工

的任务分配上，瀛海威实行目标责任制，由人力资源

部专门进行岗位分析，以科学的办法确定每个岗位的
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$%&’()* 采取的策略是研发先行，重点突破。他们首先抓住

研发力量强的优势，大打技术牌。公司成立以后，其新产品上市

的数量几乎翻了一番，现在几乎每 + 个月就开发出一代新产

品。用丁榕先生的话说：“每个新产品都比老产品在质量上有很

大的提高，而价格却与老产品相同，甚至低于老产品。”同时，在

市场中他们实行重点突破的策略。首先寻找一些重点部门，根据

这些部门的需求设计出更加适合的产品去占领目标市场，并以

此为基础再向更大的范围拓展。这一策略收到了极佳的效果，目

前，$%&’()* 在银行业、零售业、医药等及医院等目标市场均占据

了绝对的市场份额。以此为根据地，$%&’()* 在全球打印机市场

中也已占到将近 ",- 的市场份额，成为打印机市场一支不可忽

视的重要力量。

同时，$%&’()* 还特别重视海外市场的开拓。做为一家美国

企业，$%&’()* 目前在美国以外的国际市场上的销售量占全公司

总销售额的比例已达到 .,- 以上，"//0 年全年营业额高达 1.亿

美元。在亚洲，$%&’()* 更得到了极快的发展。在韩国，$%&’()*
已取得了市场占有率领先的地位；在我国台湾及香港地区，$%&2
’()* 也已跻身打印机三强的行列。

对中国大陆市场，丁榕先生表达出极大重视和强烈的信

心。他说：中国市场已经成为任何人都不能忽视的市场空间，这

对未来犹其重要。$%&’()* 已经决定，今年将大中华区总部从香

港迁址北京，并由华人担任大中华区经理一职，这表明了 $%&2
’()* 开拓中国市场的决心。回忆 $%&’()* 在中国的成长，丁榕行

生告诉记者，$%&’()* "//3 年底正式进入中国市场，当年的销量

即达几千台。"//0 年，在四通公司的合作下，全年销量达到 4 万

余台，市场占有率达到 5- 以上。今年，$%&’()* 的激光打印机系

列也将正式进入中国市场，我们的目标是全年销量达到 0 万台

以上，市场占有率超过 "1- 。他表示：我对完成这一目标充满信

心，这信心就源于我坚信 $%&’()* 的技术水平，源于 $%&’()* 的

产品品质，源于 $%&’()* 的综合实力。

谈到未来，丁榕先生表示：$%&’()* 将继续采用选择性地突

破重点应用领域的方针，以产品特点标新立异，发展产品特点以

满足目标市场用户的要求，以此进一步增加品牌知名度和扩大

市场。$%&’()* 将努力为用户提供最低打印总成本的产品，以质

量优良、技术先进和价格合理取得市场占有率。 "

c.defghis $%&’()*)j2.kF-vX

工作性质、工作量，由什么样的人来做最合

适，分析过程中员工也可参与，从而尽可能

精确地规划企业各部门中各个员工的工作

安排。这样做的结果是各员工的任务分配

从性质和数量上更趋于合理，业务范围清

晰，责任明确，避免了不必要的矛盾，全面

地提高了企业的工作效率和员工的劳动积

极性。据记者观察，这一系列管理措施在

国内 67 业界是相当超前的。瀛海威在国内

市场条件欠佳的情况下步步为营，稳扎稳

打，初步实现了全国联网，与先进的管理方

法是分不开的。

梦想和荣誉

瀛海威在一系列重大决策上，在内部

经营管理和人材培养上一直沿着一条与国

际接轨的，现代化大企业的先进思路和方

式在运行，表现出决策层意识的超前性，这

一切都是为了实现瀛海威建立之初就制定

的一个宏伟蓝图：建立一个覆盖全国的，集

商用、新闻、物资投资、日常生活、娱乐信息

为一体的中国人自己的信息网。这个梦想

在 "//3 年底八城市联网时已实现了一半，

它的后一半是在全国再开通 "1 个城市，使

瀛海威时空的节点更稠密地遍布全国。最

近，鞍山和马鞍山已经开通，其余的 ", 个

城市相信在最近的一两年内都会成为瀛海

威时空的组成部份。在这个中国人自己的

庞大信息网即将出世之际，回顾瀛海威的

发展历程，我们不能不钦佩瀛海威人的民

族意识，长远的眼光和坚强的毅力。我们

的信息产业需要的正是这样一片真正属于

自己的天地。目前的国内 67 业虽然人丁兴

旺，竞争之火“愈演愈烈”，又有海信、长虹

等大型家电集团的加入，但仍旧停留在组

装工业的低层次上，几乎每台国产电脑中

都“奔腾”着一颗洋人的“芯”，“视窗”飞舞，

乱花狂絮，却都来自大洋彼岸。对此，国内

67 业界应该以强烈的民族意识为动力，充

分发挥国人的聪明才智，加强关键技术的

研究、开发，为本民族全面进入信息时代打

下一个更坚实的基础。瀛海威走过的路给

每个 67 业界的人士一个极好的启示和鞭

策，我们需要更多的、真正属于自己的信息

产品。这是我们的梦想和荣誉。
"
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#金山公司于 ! 月 "# 日推出双

$% 的 &’( )* 黄金套装，回报广

大用户多年来对金山公司的关心

与支持。

#+’ 最新推出新型千兆以太网

交 换 器 系 列 产 品 ：+’ (,-./0
"1##2 和 3###2，为 用 户 提 供 了

可伸缩性的以太网交换解决方案。

#紫光集团推出了紫光笔，该笔

采用独特的压感设计，广泛适用于

办公室手写文字输入、审批签名、

家庭娱乐、书法绘画练习、$4% 绘

图设计、56.7867. 交流、网上教育、

电脑美工设计等等。

#清华文通公司推出中文“录入

之星”系列产品，其中 4 型包括清

华文通笔、清华 9+ : ;$<；= 型和

$ 型产品都包括 5=2 语音识别、

清华 9+ : ;$<，微软 5>?@ # 中文

版，其中 = 型选用的是汉瑞得有线

笔，而 $ 型则采用汉瑞得无线笔。

#+’ 日前在全球同步推出了黑

白 网 络 激 光 打 印 机 的 顶 级 产 品

——— ABC78 D7.3### 家 族 高 速 激 光

打印机，打印速度高达 E? 页 F 分。

#连邦、实达宣布结成战略伙伴

关系后进展顺利，近日将联袂在京

交会亮相，并推出一系列新产品。

#! 月 "" 日，世界棋坛传奇人物

——— 俄 罗 斯 棋 手 卡 尔 波 夫 应 +’
邀请再度访华，在北京、沈阳、上

海、广州四地进行一系列的表演。

届时所有网迷均可通过互联网及

时、准确地看到比赛的进展情况。

网址为 ,,,@ GH67H@ /6@ 67.。

#康柏与和光签订推出联合品牌

意向书。目前，双方正本着互惠互

利的精神，积极地从意向阶段逐步

深入推进，并将尽快走向市场。

新品发布

"## 万台是一个起点

"))3 年 ! 月 1 日下午 I 时 ?! 分，是联想集团值得纪念的时刻，也是

全中国 59 业界值得纪念的时刻，就在这一时刻，联想集团第 "## 万台电

脑顺利走下生产线。这是一个信号，这是一个宣言。中国的 59 业从此将

向世界先进水平冲击，联想集团从此将向世界级大企业努力。

全国人大副委员长周光召，信息产业部部长吴基传、副部长刘剑锋，

56.7J 公司董事长安德鲁·葛鲁夫及信息产业的各界代表、新闻界有关人

士 1## 余人出席了“联想百万国人真爱”大型庆祝活动。联想集团总裁柳

传志在会上做了以“神奇的产业”为题的热情洋溢的演讲，周光召副委员

长、吴基传部长及安德鲁·葛鲁夫博士均发表了热情的讲话，祝贺联想

集团取得的巨大成功，并鼓励联想更上一层楼，早日达到 E### 年的“龙

腾”目标。联想集团总经理杨元庆表示，联想集团将以 "## 万台为支点，

实现新的腾飞。

联想集团将第 "## 万台电脑赠送给为 59 业发展做出极大贡献的安

德鲁·葛鲁夫博士，葛鲁夫博士兴奋地接受了这件极具纪念意义的礼

物，并表示他将把这一礼物放在 56.7J 的博物馆中，向全世界展示中国 59
业发展的巨大成功。

WlmnopqCrstuvwxyz{_" "##3z[5

厂商动态

“赛快”刮起存储流行风
如果将硬盘一分为二，一块固定硬盘，用于装载常用的操作系统、应

用软件；一块活动硬盘做第二硬盘，存储文档与数据，硬盘扩容的烦心事

就算一劳永逸了。

基于此种观点，全球主要活动硬盘供应商“赛快”K(LMN7C. O日前推出

了 I 个型号的产品。其容量分别为：EI#2=、"@ !P=、"P=，其中，EI#2=
产品适合于办公自动化领域，包括移动办公、办公文件备份、数据交换等

方面；"P= 产品适用于专业图形图像设计、多媒体制作、网络备份等；

"@ !P= 产品适合于科研开发、$4% 设计大型数据交换并支持 ($(5 内外

置接口。用赛快的产品可以做成活动硬盘磁盘阵列、可替代主机硬盘做

多系统切换、还可以用于第二硬盘做多媒体存储与播放等多种应用。

·动态消息·
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进“村儿”的大道
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人流如织的“电脑节”

+,-.#
数不清去过多少次中关村，记

不起走过多少回白颐路。但是，今

天——— 在中关村发展十周年迎来

了第一个电脑节的第一天，我再一

次踏上了白颐路，走进中关

村。望着路旁欲夺人眼的红红

绿绿的条幅、随风飘舞的气

球，心中感慨无限。

“电脑节”的出现，预示着

今后中关村的发展将摆脱过

去那种自发、无序的状态，而

走向有组织、规范化、产业化

的道路。面对十年的发展，成

就有目共睹。然而，我们必须

清醒地看清今后中关村的发

展道路。有人把中关村比作

“中国的硅谷”。其实，就目前

来讲，这只是对中关村美好的

祝愿。与硅谷相比，中关村缺少投

资。无论是政府投资、国际风险投

资还是银行投资，也许现在的中关

村让投资者“想说爱你不容易”；与

硅谷相比，中关村缺少机制。一两

个人会编程序就可以成立软件公

司，一两个人会攒机子就可以成立

电脑公司，缺少规模化、产业化、科

学化、系列化、国际化。这样的小公

司或者自生自灭，或者被国外大公

司“招安”。如果有人问“中关村什

么最多？”。答案又是什么呢？电

脑？光盘？答案都不对，正确答案是

“代理”，中关村的代理最多。志存

高远的代理，通过代理产品不但积

累了巨额资金，而且建立了客户

网、看懂了市场，然后抓住机会，伺

时出击，推出自有品牌。但那些甘

愿为他人做嫁衣的代理们，只能成

为永不疲倦的卖东西的机器，赶上

牛市大赚一笔，碰上熊市只得被深

深“套牢”。凭什么盖茨可以笑傲 !"
界，凭什么电脑的价格随着格鲁夫

的心情波动。我们需要的是高新技

术，而不是绞尽脑汁地考虑如何去

汉化，如何去盗版，如何去加密。我

们需要的是高瞻远瞩的企业家、运

筹帷幄的管理者，只有这些才能使

中关村真正成为中国信息产业的

中流砥柱。否则，中关村只会成为

“卖电脑的王府井”！而不是“中国

的硅谷”。

既然承认差距，就应把握问题

的关键，那就是“重视科技，尊重人

才”。在中关村这片广袤的沃土上

有七十余所大学，近二百余家科研

院所，是中国智力最密集的圣地。

但是如何把人才引导到开发高新

技术产品的道路上来，如何使

高新技术转化为 生产力的问

题是中关村乃至 整个国内信

息产业界应该关 注的重要问

题。

“电脑节”只不过是一个

良好的开始，十 年以后再回

首，中关村又会给我们带来什

么呢？我们又将面对什么呢？

也许，那座矗立在中关村的纪

念 碑 将 会 成 为 最 好 的 “ 鉴

证”。

#|}~ $

!/’(&0*
早就听说中关村要办“电脑

节”，特地来逛一逛。踏上白颐路，

走进中关村，看着道路两旁随风飘

动的彩旗，看着人头攒动的街道，

一股冲动在内心涌起，那就是：买

台电脑抱回家。

走进北理工的科普活动区，听

听电脑扫盲讲座，再来到当代商

城，首先看到的便是 %&’&(&)* 的慧

笔“大旗”，在这里你还可以与微软

“共同进步”，向世人宣告“我自豪，

我用正版”；走到海淀剧院广场向

·大众论坛·
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《电脑爱好者》展位前人头攒动

这里的专家进行咨询，请他们答疑

解惑。手里握着“十大知名品牌电

脑”社会调查表，看着这上面 !" 余

个熟悉的不熟悉的电脑品牌，内心

一阵激动，两眼一片茫然。看了软

件精品展，知道软件不只是用来搞

数学计算的算法，软件可以是一本

图、文、声、像并茂的多媒体电子

书，软件也可以是寓教于乐、奇妙

无穷的游戏。我知道了硬件不再只

是那个只能开机关机的按钮，我知

道什么是 #$%、哪个是硬盘，内存

到底插到哪里，电脑不再是一堆电

阻、电容堆砌的铁箱子，也不只是

编写“稀奇古怪”程序的机器。“电

脑节”上逛一圈让我们这些平时对

电脑既爱又怕的人们觉得电脑离

我们是如此的近。面对着“优惠”、

“让利”、“打折”这种种诱惑，买电

脑的冲动再一次升级，心跳的频率

也加快了，心里想着“在中关村的

土地上，这高科技的力量果然不得

了，看来不买是不行了”。

逛来逛去我好象突然之间明

白了许多。仔细想想电脑的发展，

其实，家庭用户是从“打字”开始了

解电脑的，觉得用电脑做文字处

理，既快捷，又漂亮。而且电脑可以

干一些更需要“智能”的事，比如家

政管理，查阅资料，欣赏名著，帮助

孩子学习课程。至于现在，只要装

上一只“猫”就可以上网冲浪，与世

界相连，任你玩得乐哉悠哉！这些

都是商家对家庭用户进行“软硬兼

施”的结果。使得家庭用户对电脑

的认识从“打字”发展到“上网”。家

庭用户从满腹困惑到心甘情愿地

把已经在手里攥得许久的票子乖

乖地掏出来，把电脑抱回家。这一

切都是因为家庭电脑市场走向成

熟，我们消费者也走向成熟。

“电脑节”提供了一个良好的

环境让软硬件开发商、软硬件经销

商，还有我们广大的消费者汇集在

这里，使得我们这三家结结实实地

打了一个“电脑结”，让每一方都能

各取所需，皆大欢喜。 &!u" ’

!1&’()*
通过各种媒体的宣传，中关村

“电脑节”使周末的中关村更加火

爆。借着周末我来到中关村，一睹

了它的风采。几个小时的游荡后，

感受颇深。在这次中关村电脑节之

行后，最深的印象便是两个“多”：

其一是到中关村参加“电脑节”的

人多——— 这说明电脑已经越来越

多地深入到我们的生活中，越来越

多的人已经进入到电脑这个领域，

电脑市场这一在我国有着巨大潜

力的市场已经逐步显露出来；其二

是到中关村参加电脑节的各种厂

商多——— 从业界到媒体( 从硬件厂

商到软件生产者( 都非常看中这次

中关村电脑节( 搞了很多花样( 进

行各种各样的促销，达到社会效益

和经济效益双丰收的目的，同时也

给广大中关村电脑的用户一个难

得的了解他们的机会。

中关村“电脑节”从整体说来

还是很好的，但其中仍然存在一些

问题值得深思。

首先是盗版问题。本届“电脑

节”中盗版软件较平时卖得更为风

风火火。被大家称为“鬼子”的我进

村考察了一下。结果自然很明了，

大众化的各种软件应有尽有，就连

专业性很强的诸如建筑、广告制作

等定向 #)* 产品也都可以找到，

可见软件种类之丰富，并且各种软

件通常都是最新的版本。难怪很多

参加“电脑节”的众多的参展软件

厂商都在大声疾呼“请购买正版”

的同时又不得不无奈地叹息。出现

这种现象当然不是“电脑节”主办

者的初衷，但这些“残渣”夹杂其中

自然会影响“电脑节”的品味，希望

主办者能够联合执法部门严把市

场关，给参观者一个更为“健康”的

“电脑节”。我仍然认为，出现这种

现象的主要原因是盗版软件具有

极诱人的价格，而正版软件却因价

格昂贵而少人问津。希望软件厂商

在日后的生产、销售中能考虑到这

点，以合乎我国国情的价格和售后

服务吸引更多的用户。

其次是质量问题。作为一位消

费者，在购买一件商品时考虑的是

商品的质量、价格和售后服务，大

家都知道这个道理。许多厂商也都

提出“以质量求生存”的口号，但他

们是否真的做到了呢？我希望所有

厂商和用户都能看到质量才是长

远的生存之道。而这次中关村“电

脑节”的开办，也让一些不法商贩

的假冒伪劣商品钻了空子。希望咱

们的相应机关、部门能为消费者维

护更多的利益。不要让“良莠不齐”

的现象再度发生。作为一个电脑用

户，我期盼着有更多的“三好”厂商

涌现，他们都能在价格、质量和售

后服务上有一个很大的改观。我也

期望着下一届中关村“电脑节”能

让 比 我 更 挑 剔 的 用 户 “ 无 懈 可

击”！ &#$ ’

·大众论坛·
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栏目主持 李敏

如今时代年轻人不会计算机真有点抬不起头来。

看别人海阔天空使劲地打，古今中外拼命地玩，敲起汉

字一行行往屏幕上飞，编个数据库把自己的事管理得

有条不紊，听听音乐看看影碟，真让人羡慕。同一条板

凳坐着，人家被请去修机器，丢失的光驱找了回来，瘫

痪的视窗 $% 起死回生，自己仿佛隔着两个世纪。想学

又怕别人笑话，心想等会了再去上机，偷偷捧起一本

《计算机原理》下决心从头学起，不看不知道& 一看吓一

跳& 整个一本天书。要不就是借本《’() 手册》越看越

糊涂。那么初学者应该从哪儿学起呢*
电脑是门实践性极强的学问。书可以不看& 课可

以不听，机器不可以不上。如果有书建议你上过几次

机再看书，如果有课建议你上过几次机再听课。如果

你是男孩子不妨先玩玩游戏，哪个计算机高手不打那

时候过过。如果你是女孩先学习写信打表格，这能增

强你的信心，原来学习计算机一点都不难。假如你身

边只有 +,- 和 .,-，没关系这已经很不错了，你可以从

/0) 和 ##1’ 学起，机器的档次越低基础打得越扎

实 。 假 如 你 身 边 有 台 2,- 或 %,-， 干 脆 从 /34$%、

/(5’、/0)$6 学起。初学者从哪儿学起，要因人而

异& 因客观条件而异。但无论如何都不要从 ’() 命令

学起，初学者很难弄明白这一条条命令究竟是干什么

用的，学得越多越让人望而生畏，不懂英文的人没准儿

半途而废& 硬是被吓跑了。

但是你不会停留在这样的水平上，你不会甘心总

让别人为你准备 /0)、##1’、/(5’、/0)$6，你写好

的信制好的表也不能总请别人为你备份。无论你是学

生还是公务员总要参加考试，目前的考试仍然以 ’()
为主，所以你还得学习 ’()。不过现在再来学习 ’()
就有的放矢了，即使不会英语也因为必须使用这些各

负其责的小工具而一学

就会。

有了 ’() 基础，也

就有了自学计算机的本

领，再想学什么都不难。

’() 是使用命令行的操

作系统，而 /789:;< 是

图形界面的操作系统，再

加 上 全 面 汉 化 ， 比 起

’() 更容易掌握。但有

人一进 /789:;< 就玩扑

克和扫雷，拷贝删除仍然

回到 ’() 环境下进行，

这时学习的重点应该是

怎样在 /789:;< 下完成

相应的 ’() 命令。

现在你已经入门了，

这时你会不知不觉地喜

欢上计算机类的报纸杂

志，从中学到许多别人的

经验和技巧。随着计算

机水平的不断提高，人变

得越来越充实越来越自

信，一天不摸机器手就痒

痒。看到别人编程序自

己也想试试，可是那么多种计算机语言从哪一种开始

学起呢* 应该选一种最贴近我们生活的语言。在计算

机应用领域里数据库无处不见，尤其对于英语不过关

的人来说，汉化的数据库更容易入门。当你学会一门

计算机语言的时候，你已不再是初学者了。 "

!"
#$

’7<= >::? @A7BCDE& 78<ED? <F<?EG 97<= A89 HDE<< 14I15J
引导失败，插入系统盘并按回车键。

38<ED? ’() <F<?EG 97<=E??E 78 9D7KE !J
在驱动器 ! 中插入 ’() 系统盘。

38<C@@7L7E8? MEG:DFJ
内存不够。 N应尽量关闭窗口，另外也可能是应用程序损坏 O
38KAB79 9D7KE <HEL7@7LA?7:8J
驱动器定义无效。 N可能是输错了盘符 O
4: E8:CPQ E8K7D:8GE8? KAD7A>BEJ
没有足够的环境变量。 N增加多媒体软、硬件后，环境变量设

置不足 O
0DE<< A8F =EF ;QE8 DEA9F⋯

准备好后按任意键。 N这时可按任何一个按键 O
)F<?EG EDD:D——— HD78?ED 8:? DEA9FJ
系统错误，打印机未准备好。N打印机可能未开机、连线错误、

缺纸或驱动程序损坏等 O
)F<?EG ;7BB >E 8:; DE<?AD?78PJ
系统将重新启动。

IQ7< KED<7:8 :@ ;789:;< 9:E< 8:? DC8 :8 M) R ’()-J S :D EADB7EDJ
这个 /789:;< 版本不能在 M) R ’()-J T 或更早版本下运行。

/!5434UV ’A?A 78 A 9EBE?E9 B:P7LAB ’() 9D7KE ;7BB >E B:<?J
警告V逻辑 ’() 驱动器中的数据在删除后将丢失。

/789:;< ;7BB HD:GH? F:C ?: L:8@7DG EALQ <?AD?78P L:GGA89J
/789:;< 将提示你确认每一个启动命令。

/D7?E HD:?EL?< EDD:D ;D7?78P 9D7KE !J
驱动器 ! 中软盘处于写保护状态。N这时应将软盘取出，关上

背面的写保护，使磁盘处于可写状态 O
W:CD QAD9 97<= 7< @CBBJ
磁盘已满。 N这时应删除磁盘无用文件，释放可用空间 O

N&’ ()* O
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如果你安装了 !"#$%，你一定能在 & !"#$% & ’()*+, 目

录中找到四、五百个共约 %-./ 的 011 文件。虽然 !"#$%
能识别这种文件格式 2自动配上合适的图标），但却不能查

看它们，而且几乎每一个 !"#$% 程序在安装时都会或多或

少地再加上一些 011 文件。那么这些 011 文件有什么用

途呢3
我们知道，04’ 程序通常采用静态链接方式，也就是

说，链接程序会把所有未定的外部函数都确定下来，即把所

需的目标代码模块（5 4/6）链接进来，以生成一个包含程序

中所有函数的可执行程序。但是，由于 !789:;) 环境提供

了太多的函数，它们不可能被静态地链接到一个可执行程

序中去。一个在 !789:;) 下静态链接的程序，其大小可能

会达到几兆，并且效率会非常低。因此，!789:;) 中广泛地

采用了动态链接库。

动态链接库 011（0(8<,7= 178> 17?@<@(）是一种特殊类

型的 !789:;) 程序，它其中有可被其它程序调用的函数，

或可被其它程序使用的资源（如图标），或两者兼而有之。标

准程序设计库中的函数在应用程序被编译时链接到该应用

程序上，然而使用 011 中函数的应用程序只有在运行期间

才与那些函数链接，因此使用“动态”一词。

所有的 !789:;) 程序都通过一个叫做动态链接的过

程与 !789:;) 内核进行通信。动态链接库文件（5 011 文

件）有点像在 04’ 下生成的 A 函

数库，只不过 011 可以在运行时

动态地装入，而不必在链接时静态

地链接起来。这种方法有几个优

点：第一，!789:;) 可执行程序通

常比较小，它将依靠调用 011 来

获得运行时的支持。第二，!78B
9:;) 可以动态地卸载当前不用的

函数，为更多的程序提供空间。

那么动态链接库是怎样工作

的呢3 首先，在你链接 !789:;) 程

序时，编译程序会在可执行文件中

创建一个表，其中包含要访问的动

态链接库的名字以及该动态链接

库中相应的函数的序号或名字。

在程序运行时，如果程序要调用动

态链接库中的某个函数，那么相应

的 011 就会被装入内存中，并且

该函数的入口点将从程序的 011
表中获得。当不再需要这个 011
时，它就会被卸载掉，从而为其它

程序腾出空间。

动态链接库通常用在有很多

函数的大程序中，你可以通过编译

程序生成一个 011。 "
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扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码扩 展 码

区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码区 位 码

汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码汉 字 内 码

C’A"" 是 C,+@7=<8 ’*<89<@9 A:9+
D:@ "8D:@,<*7:8 "8*+@=E<8F+ 的 缩

写，中文译为美国信息交换标准代码。因为字符

及一些专用符号 2如 <、G、H 、I等 J 无法直接在

计算机内表示，因而必须对它们进行数字化处

理，用特定的机内码来表示它们。C’A"" 码是一

种西文字符集的机内码，标准的 C’A"" 码用七

位二进制编码来表示，故共可表示 KL M NKO 个字

符。

键盘上的每一个键都对应着一个

特定的编码，这个编码就成为扫

描码 2’=<8 A:9+ J，也称为位置码。键盘中的键盘

处理器会判定是哪一个键被按下，并向主机送

出该键对应的扫描码。随后，由主机中的 P4.
/"4’ 将扫描码转换为该键对应的 C’A"" 码。当

该键松开时，又向主机送出一个扫描码，该码为

刚才按下时的扫描码与 NKO 之和。

那么大小写字符的区分、功能键、组合键、

光标键等的识别又是如何进行的呢3 这就需要

依靠扩展码。

扩展码 2"/. QR*+89+9 A:9+ J 以

两个字 节来 表示复 合按 键与特

殊按键的编码。扩展码中的第一字节必然为 -，

第二字节才为实际意义上的特殊键或组合键的

扩展码。

我国的国家标准信息交换编码

中，把汉字及一些符号按其位置

分为 $S 个区，每一个区包含 $S 个字符，在区当

中每个字符的位置称为位。汉字及一些特殊符

号在其对应的区、位的编码就称为区位码。

同西文字符一样，汉字在微机系

统中也必须用机内码来表示。汉

字编码为两字节编码，并且采用字节的最高位

置 N 作为标志，目的是为了防止将一个汉字的

内码认作两个西文字符的 C’A"" 码。汉字内码

与汉字区位码之间存在着如下的换算关系：

区码 M 内码高字节 T -UC-
位码 M 内码低字节 T -UC- "
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一、汉字的语音输入

语音输入是将人们的语音通过计算机接收、分辨

而实现输入的一种手段。汉字在语音识别方面相对于

英文有其独特优势。汉字有 !" 个声母、#$ 个韵母，组

成 $% 个音素，这些音素构成 &’’ 个音节，若将不同声

调记入，则构成 "!’’ 多个音节，汉字的句子和词语正

是由这些单音节的字组成。

实现汉字语音输入的关键是用数字信号处理技术

提取语音的特征参量。常见的有频谱参量、零交叉率

和线预测参量。

语音识别参量有些是独立的，有些是相关的，究竟

选用哪些参量，应由被识别的语音是单字还是词汇、词

汇量大小、发音场合有无噪音等因素决定。处理一般

步骤为：(" )确定语音信号的始点和结束点；(! )语音参

量的提出 (根据实际情况而定 )；(# )时间的非线性扭曲

处理；(& ) 根据特征参量进行逻辑判断或差距测量，求

出差距最小者，从而达到输入汉字的目的。

二、汉字的扫描输入

读输入是采用图像扫描等输入设备来模拟人的视

觉，对于印刷原稿或手写原稿通常采用光学取样的方

法，由光电转换系统对纸面上的文字扫描得到字形信

息，并以内码形式表示出来，经识别系统分析、判断，自

动生成文本文件。由于纸张差别、印刷或手写不规范

以及光电系统本身存在的误差，计算机通过一些预处

理，将文字进行数字量化，去除干扰，获得一组表示每

个可区别文字的特征。最后通过识别系统，将这些特

征与字库中的文字特征进行一系列比较、判断和分析，

然后给出识别结果。

汉字的识别一般分两步进行。先对输入的汉字作

粗略的分类，每类中预选字数限定在 "’ * "’’ 个范围

内。在此基础上，再将同一类文字作进一步比较，便能

判断出结果。

三、汉字的手写输入

相对于前面介绍的两种输入方式，写输入是目前

用得较多，且更有开发潜力的一种。

按输入汉字的正常顺序，逐笔地将每个笔画起始

坐标和结束坐标实时地输入到计算机内，计算机每接

受一组数据，立即实时地作出笔画识别，并进行笔画记

数，同时作偏旁分析，然后按偏旁作符号匹配，即可取

得最终识别结果。

手写输入的识别方法与读输入在原理上基本类

似。采用光学系统来实现手写字形检测，抽取汉字的

分类特征，再和预选字作进一步比较，以完成输入汉字

的判定。 "

想加密？试试 +,-./0123 4567- 89:32.;
+,-./0123 4567- 89:32.;（+48）是 <= >4567- 公

司出品的共享软件，可以在 ?110@ A A BBBC 0- > D56E
7-C -9D A 处下载。它提供了全自动的、完善的加密功

能。只需简单地选择要加密的文件夹，它就可以帮你把

文件夹进行隐含（F732 9,:/）、加密（+,-./0123）甚至加

上干扰。它还可以在不到一秒钟的时间内，将文件夹中

的文件“复原”。不过，这种“复原”是指你可以象使用普

通文件夹中的文件一样使用它们，而不是真的解了

密。当需要再次隐含这些文件时，只需在任务栏中点击

F732 89:32.;，立刻，文件夹又消失了。被 +48 加密过的

文件夹是不能被删除和修改的，也不能被未经授权的

用户看见和使用。有一点要记住，+48 没有给你留下

“后门”，如果忘了密码，又没有保存好钥匙盘，那谁都

没有办法了。

安装 +48 时需要拿一张软盘做钥匙盘，当忘记密

码时可以用它进行补救。+48 的运行需要 GHIJ$ 做

为平台，它可以工作在 8KL#! 的磁盘上。但如果使用

的是非英文版的 GHIJ$，运行它时可能会提示需要动

态 链 接 库 MNOP,#’’， 可 去 它 的 主 页 ?110@ A A
BBBC 0- > D567-C -9D A QR.P,#’’C S70 下载。如果使用中

遇 到 问 题 ， 可 以 发 + > D57: 到 ;P009.1 T 0- > D56E
7-C -9D。

加密时，启动 +48，用安装时输入的密码通过安

全检测，在 +48 主画面的右上角单击 K33，在弹出的

目录栏中选定要加密的文件夹，并指定处理方式（只隐

含、加密、加密并加扰），选 U9,2。解密时，在 +48 主画

面的右上角单击 O2D9Q2，即可将目前选中的文件夹解

密。如果忘记了密码，可在启动 +48 前将钥匙盘插入

软驱，连续三次输错密码后，+48 将读取钥匙盘的数

据，使你可以继续使用。这时，最好立即改变密码，将所

有数据重新加密。 (+, -. )

/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678/012345678
!北京 严昕
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!山东 杨永斌

文 件 分 配 表 !"#$% 是 基 于 &’ ( )*’ 和 基 于

+,-./01 的个人计算机所使用的主要磁盘格式，但它

无法支持容量超过 234 的驱动器。+,-56 *’72 为我

们提供了一个改善后的 "#$ 文件系统 "#$82，"#$82
支持超过 234 的驱动器。与 "#$ 的早期版本相比，

"#$82 能以更小的单位 !被称为簇 % 分配驱动器上的

空间，这样就能更有效地利用驱动器上的空间。

+, &’()* 的兼容性怎样-
"#$82 与 &’ ( )*’ 和 +,-./01 的 早 期版 本的

程序完全兼容。但是，要在 "#$82 驱动器上工作，许多

)*’ 下的磁盘实用程序 !执行低级磁盘维护任务的程

序，例如磁盘压缩或修复工具、磁盘碎片整理程序等 %
必需更新。+,-./01 中的磁盘工具，包括磁盘扫描程

序、备份程序和磁盘碎片整理程序，完全支持 "#$82
驱动器，但无法使用 )9,:;’<=>; 压缩 "#$82 驱动器。

另外，除 +,-56 *’72 以外，其他操作系统无法访

问保存在 "#$82 驱动器上的信息，包括 +,- 56 的原

始版、+,- ?$ @A B 和其早期版本，以及早期的 &’ (
)*’ 和 +,-8C D。但是，在 &’ ( )*’ 模式下，+,-56
*’72 支持对 "#$82 驱动器的访问。另外，可以通过网

络共享 "#$82 驱动器，并且，远程计算机也能够像访

问老式 "#$ 驱动器一样访问 "#$82 驱动器，即使远

程计算机不支持 "#$82。

*, 如何判断驱动器是否为 &’()* 驱动器-
在“我的电脑”中，用右键单击硬盘驱动器图标，然

后单击“属性”，在屏幕的顶端将显示当前正被使用的

驱动器类型。

), 如何启用 &’()*-
如果新的计算机系统已经装载了 +,-56 *’72，

很可能已在该计算机中使用了 "#$82 磁盘格式。如果

没有，或者要在计算机上添加新硬盘，并使用 "#$82
文件系统，请运行 ")E’F 程序。大多数硬盘在能够使

用 +,-./01 之前，运行 ")E’F 时，它将提示是否启用

大磁盘支持。如果回答 “是”，所创建的所有超过

6G2&4 的分 区 将 使 用 "#$82 文 件 系 统 。 如 果 回 答

9否”，则无法创建超过 234 的分区。用 ")E’F 创建分

区之后，必须重启动计算机，并在存储数据之前格式化

驱动器。

., &’()* 比原来版本的 &’( 速度更快吗-
一般不会。在大多数情况下，如果硬盘由 "#$82

格式化，计算机的性能与以前的性能相同。但是，在某

些情况下，性能也可能变坏。

另外需要注意的是，当计算机在 &’ ( )*’ 模式

下运行，或在安全模式下的 +,-./01 运行时，"#$82
驱动器运行速度可能显著变慢。但如果在 "#$82 驱动

器上使用 &’ ( )*’ 模式，并加载 ’H=9I.9:C ;D; 磁盘

缓冲程序，驱动器性能将显著提高。 "

&J8 格式具有高效的压缩率，不少爱好者把自己

喜爱的歌曲制作成 &J8 格式进行收藏。但要自己制作

一首 &J8 音乐却是很花时费力的，特别是在把 +#K
文件转换为 &J8 文件时。虽然我们可以使用像 &J8
L/H<9;11/9 这样的转换工具来提高压缩速度，可毕竟

还是太慢了。最近得到一个更快速的 &J8 制作工具

&JM,N,;9，初次使用后就立刻把原来的 &J8 L/H<9;1O
1/9 给“毙”了。

先 举 个 例 子 说 明 &JM,N,;9 如 何 快 速 ， 在 一 台

JGBB、82&4 内存的电脑上，对一首 6 分钟的音乐进行

转换，若使用 &J8 L/H<9;11/9 进行压缩，需要耗时近

P 分钟，而使用 &JM,N,;9 则只是短短的 8 分钟。

&JM,N,;9 具有标准的 +,-./01 窗口，它的界面与

&J8 L/H<9;11/9 有点相似，一共分为三部分，最左边

是“源文件选项”!’/Q9>; ",R; ’;R;>I,/- %，在这里可以选

择源文件的所在路径和目录。当我们选定了源目录

后，中间部分的窗口 !’/Q-. ",R;1 % 就会列出该目录中

所 有 的 +#K 及 &J8 文 件 。&JM,N,;9 不 仅 可 以 把

+#K 转换为 &J8 文件，还可以把 &J8 还原为 +#K
文件。选择目标文件，双击欲转换的音乐文件，在最右

边的窗口 !L/-:;9I;9 SQ;Q; % 中，将出现被选中的文件，

然后就可以开始进行转换工作了。

&JM,N,;9 还可以进行不少的功能设定，例如提供

了 ’I;9;/、T/,-I ’I;9;/、)Q=R、&/-/ 的 模 式 ；提 供 了

&JU3E、&JU3EE、&JU3EEE !即 &JG、&J2、&J8 格式 %；
4,I9=I; 选项 !其默认值为 G2PVW,I X 1 %；在 LJY 占用选

项 中 ，建 议 使 用 Z,[\ J9,/9,I] LR=11，让 LJY 尽 可 能

GBB^ 地进行压缩工作，这样才能使转换达到更快速。

选择 L/-N,[Q9=I,/-，将出现更多的选择：!G %);1I,-=I,/-
),9;>I/9] 设置 压 缩后 新 文 件存 放 的 位 置；!2 % J=I\ I/
$/H<[C ;D; 设置 &JM,N,;9 调用的 $/H<[C ;D; 的存放

位置；!8 %’\/0H;11=[;W/D/-;99/9 设置当出错时给出

信息；!@ %);R;I; 1/Q9>;N,R;1=NI;9;->/.,-[ 设置在压缩完

成后，自动删除源文件以节省硬盘空间。 "

!广东 陶健
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纯 !" 位的操作系统 #$%&’() *+，由于其

性能的安全、稳定和高效，正在受到越来越多用

户的喜爱。但是比起 ,-.、#$%!/ 0 以及 #$%12
来，*+ 却显得更加难以驾驭些。故此将自己使

用中的体会介绍一下，希望能给你带来些帮

助。

一、硬件基础

要想安装和使用 *+，你的系统至少需要满

足以下条件。345：67869,0 : !! 及以上；内存：

至少 ;"<=>安装 #’?@)ABA$’% 工作站版 C，;9<=
>安装 .D?ED? 服务器版 C；硬盘空间：至少 ;;7<=
>安装 #’?@)ABA$’% 版 C，;"2<=>安装 .D?ED? 版 C；
显示器：FGH 或更高；其他部件：3, I J-< 驱

动器 >除非你愿意用软盘安装 C；声卡、网卡均为

可选件。

二、向下兼容性

完全支持 !" 位 #$%&’() 应用程序 >比如标

有 ,D)$K% L’? #$% 12 : *+ 字样的软件 C。此类程

序可以分别在各自的地址空间中运行而互不干

扰，即当其中一个程序发生错误而崩溃时，不会

影响其他应用程序。

部分支持 ,-. 以及 ;9 位 #$%&’() 应用程序。和 #$%12 不同，

*+ 不需要依赖于 ,-. 内核就可以单独存在，因此 *+ 引入了“,-.
虚拟机”来提供对这类程序的支持。但是，为了保证系统的安全性，凡

是涉及到低级写操作 >主要包括直接写显存和直接写盘 C的程序都将

被 *+ 终止。值得注意的是，默认状态下所有的 ,-. 以及 ;9 位

#$%&’() 应用程序都将在一个虚拟机中执行，一个设计低劣的程序

的崩溃会影响到其他的 ;9 位程序 >但你可在运行时打开“运行”对话

框中的选项，让它们运行在各自的虚拟机中 C。
三、!" 与 #$%&’ 的对比

相信有很大一部分朋友目前在使用 #$%12，大家一定很关心，

*+ 与 #$%12 相比，究竟有些什么优点和不足。尽管 *+ 和 #$%12 的

使用界面看起来几乎完全一样，但至少到目前为止，*+ 和 #$%12 共

享的程序段却很少。总体来说，*+ 要更加“强壮”些，它具有较高的

性能、可靠性和安全性；而 #$%12 的优点在于它优秀的多媒体性能，

同时它对硬件的要求要低一些，对五花八门的软、硬件的兼容性也相

对要好一些。不能两全么M幸而，微软在 *+ 中提供了“双启动”功能，

使得我们可以方便而且安全地同时安装 *+ 和 #$%12>我就是这么

做的 C。
四、安装过程

在光盘的 N!69 目录下键入 #N**+ : = : .，进入拷贝安装阶段，

安装程序将把两千多个文件拷入硬盘的子目录中，然后会重新启动

一次。重启后进入正式安装阶段，填写姓名、公司等 >装过 #$%12 的

你一定不会陌生 C，其中有一步要求输入管理者 >H&O$%$)A?BA’?，即所

谓的“超级用户”C 密码，可千万不要乱输一通，不然下一次启动时就

麻烦了。再次重启后进入扫尾安装阶段，这次就需要用你刚才输入的

密码来登录了。 >3 P Q:;< C
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偶 然 发 现 同 学 用 #’?& 撰 写 毕 业 论

文，遇到数值计算结果需以表格形式出现

时，先用软件 >如 3 语言或 <BARDOBA$SB
等 C 计算出结果，再将所得结果一项一项

填在空表中。这种方法在数据较多时，不

仅工作量大，而且容易出错。笔者介绍一

个技巧，使计算结果自动进入表格。

首先，在用数值计算软件或用高级语

言编程解题时，将运行结果以文本格式存

盘。然后，用剪贴方法将该文本文件的内

容复制到 #’?& 文本需画表的位置，调整

好字体大小，在需分列的地方插入一个符

号譬如“P ”。选定需填入表格的内容，用

鼠标点击菜单的“表格”中的“将文本转换

成表格”，在“列数”框键入或选定表格的

列数。#’?& 将根据指定的列数和分隔符

的数目，自动确定插入的行数。在“列宽”

框键入或选定列宽，默认值为“自动”。在

“文本分隔符”框的“其它”栏键入符号

“P ”作为将文本划分为列的分隔符，点击

“确定”，一张你期待

已久的表格出现了。

事 实 上 不 仅 数

据，其他文本也一样

可以转换为表格，能

否得到正确的表格关

键是分隔符的使用。

#’?& 默 认 的 分 隔 符

是逗号，若想改变默

认的分隔符，可在“控

制面板”中的“区域设

置”对话框中“数字”

页内的“列表分隔符”

一栏进行更改。为减

少出错的机会，建议

在转换前先在文本中

设置自己定义的分隔

符。

上述转换过程是

可逆的，选定整张表

格或表 格的 整行 后，

按菜单“表格”%“将

表格转换成文本”，选

定分隔符后，选“确

定”，则表格还原成转

换前的文本。

&=, >? ’
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$%&’( ) * +, 的“画图”是附件里的一

个绘图软件，适合初学者进行计算机的绘

图练习，不像 -./0/1./2、’31 等专业绘图

软件需要一定的操作技巧和英文基础。下

面介绍“画图”中几种图案的制作方法。

一、二方连续图案

二方连续图案是图案设计中常用的

一种形式，它以一个纹样为单位，通过水

平或垂直方向的连续排列，组成一条带状

的纹样。在手工绘制时，由于机械地反复

绘制一个图形，费时费力，所画图形的质

量也会因此受到影响。而在“画图”中，只

需先新建一个文件，然后用左边工具栏里

的“画笔”4图标是一支铅笔 5 画出一个简

单的图形 4花、草、动物、几何形体都可

以 5，用“定义框”将图形框住（图标是一个

矩形），再用“编辑”菜单中的“复制”、“粘

贴”和“图像”菜单的“翻转”或“扭转”功

能，对这个图形进行反复的、多方向的转

换和加工，使图形整齐排列，或散点分布、

或上下颠倒、或左右相向 4背 5、或相互参

差穿插，组成一条变化丰富的纹样。最后

再用工具栏里的“填色工具”4图标为颜料桶 5选取不同

的前景色，在画好的纹样内填上深浅不同的颜色，一条

漂亮的二方连续图案就画成了 4见图 # 5。

二、单独纹样

单独纹样的画法基本上和二方连续图案一样，只

是外形不是带状的，而是圆形或矩形的。同样先画出一

个基本的图形，然后对其进行反复地复制和粘贴，同时

不断改变方向，最后拼凑成一个完整的图形。由于“画

图”程序的功能比较简单，特别是在水平翻转和垂直翻

转时，它只能进行 +67、#867或 !967的翻转，不能做 ",7
的翻转，这会给作画带来一些困难。但是只要你能仔细

勾画，耐心操作，同样可以画出理想的纹样 4见图 ! 5。

三、艺术字体

“画图”也可以用来进行艺术字体的制

作，虽然这些字体比较平常，但由于制作简

单，效果不错，所以不妨一试。

第一种是“双层字”，用工具栏的“文

字”工具 4图标是 :5，先选择好字体和字

号，再选定一种前景色，输入中文或英文。

对文字进行复制，并对复制后的文字改换

另一种前景色，再将两次的文字重叠并稍

作移位，使之错开一些，便制成了双层字。

第二种是“花样字”，先根据字的内容

画一个简单的图形，将这个图形复制几个，

填上颜色。打出文字，使文字比图形略小

些，将文字逐个移动、粘贴到每个花样上，

就制成了一条漂亮的花样字 4见图 ’5。

四、封面和贺卡设计

将字和图画有机地结合起来，便可以

制成各种漂亮的封面和贺卡。运用“剪贴板”剪贴保存

在电脑中的各种图像文件，把所剪贴的画面放到“画

图”中进行裁剪和组合，再加上相应的文字 4可用上面

介绍的艺术字体 5，便可以做成美观实用的各种封面和

贺卡。另外，还可以剪贴在电脑上播放的 ;<3 影片中

各种精彩的画面。方法有两种：一是用键盘上的“-=>?0”
键，当看到屏幕上需要的画面时，立即按下此键，便可

将此画面保存在剪贴板内，再打开“画图”，用“编辑”菜

单中的“粘贴”选项，将此画面粘贴下来，然后便可以对

此画进行修改和加工。二是用 ;<3 播放软件“)>?@
A-BC -DEFG=”的屏幕画面剪贴功能，当你需要的画面

出现时，先用鼠

标单击“暂停”

钮 4图标为& 5，
将 所 需 画 面 固

定，再用鼠标单

击“画面剪贴”

钮 4图标是一个

照相机 5，画面

就 被 存 入 了 剪

贴板。接着也是

打开“画图”程

序，将此画面粘贴下来，再作进一步的加工和制作 4见
图 " 5。

"

图 ’
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利用 ’()*+, 中的公式编辑器 -./01"2(3 .*2"() 4，
可以建立复杂的公式，然后，就像嵌入图像、表格、动

画等内容一样，将整个公式作为一个对象插入 ’()*
文档中指定的位置。它会根据数学上排字的惯例自动

调整字体的大小、间距和格式等，也可以由用户自行

对上述格式进行调整和重新定义。

若安装时选用了“典型安装”方式，则其中不包括

公式编辑器。可按 ’23+5 中“开始”%“设置”%“控制

面板”%“添加 6 删除程序”的步骤安装公式编辑器。

注意：如果 ’()* 是用 78829: 安装程序安装的，则请单

击“安装 6 卸载”选项卡上的“78829:”选项，如果是单独

安装的，应选取选项卡上的“’()*”选项；在运行安装

程序项列表中应选择“公式编辑器”组件。

下面举例说明在 ’()* 文档中插入公式的一般步

骤。设要建立的公式为：; < : *"

$= 将光标移至文档中要插入公式的起点处。

#= 选择插入菜单中的对象。

>= 在 对 象 对 话 框 的 对 象 类 型 列 表 中 选 择 ?2@
9)(A(8" ./01"2(3 >= B。按确定按钮后出现公式编辑器窗

口、菜单及工具栏。

用工具栏顶行的按钮可插入 $5B 多个数学符号，

要在公式中插入符号，可单击工具栏顶行的按钮，然

后在按钮下显示出的工具板中单击这一特定符号。

底行的按钮用于插入样板或结构，它们含有分

式、根式、求和、积分、乘积和矩阵等符号，以及各种围

栏或像方括号和大括号这样的成对匹配符号。许多样

板包含插槽，即键入文字和插入符号的空间。组合在

工具板上的样板大约有 $#B 个，样板可以嵌套。

C= 从键盘在公式编辑器窗口中输入“; < ”。

5= 单击工具栏底行中的分数和根式模板：

然后在展开的工具板中单击分数样板：

这时公式编辑器窗口中的内容是：; <

D= 单击分子部分的插槽，输入“$”。

,= 单击分母部分的插槽，再次单击工具栏底行中

的分数和根式模板，然后在展开的工具板中单击根式

样板 -注意，这里使用了样板的嵌套 4：

E= 在根号下的插槽中输入 #，单击工具栏顶行中

的希腊字母 -小写 4样板：

然后在展开的工具板中单击 ! 符号。

+= 单击公式编辑器窗口中其他空白处 -注意，如

果没有这一步操作，下面的操作会变成样板的嵌套，积

分号将进入根号里 4，然后在工具栏底行中选择积分模

板：

并在展开的工具板中选取相应的样板，这时公式

编辑器窗口中的内容是：; <

$B= 按照类似前面的方法，在积分号上、下限位置

处的插槽中分别输入“%”和“ ! & ”-其中& 的输入方法

与 ! 相同 4。
$$= 单击积分函数插槽，然后在工具栏底行中选

择下标和上标模板：

并在展开的工具板中单击指数格式样板。

$#= 按与前面类似的方法，在底数和指数部位的

插槽中分别输入相应的内容。

$>= 单击公式编辑器窗口中其他空白处，输入 *"，
这时整个公式建立完成。

$C= 单击公式编辑器窗口外任何位置，返回文

档。接下来可以继续对文档进行其它编辑。

说明：

（$）对文档中已经建立的公式需要修改时，可双击

该公式，这时公式编辑器窗口会自动打开。完成编辑

后，单击公式编辑器对象外的任何位置便可返回文

档。

（#）单击文档中的公式对象 -将其激活 4，可以用类

似于对其它插入对象 -如图形、图像 4一样的方法，对公

式对象作移动、复制、粘贴、删除和调整窗口尺寸等操

作。再单击窗口外文档任意处便可返回文档。

（>）可以用公式编辑器窗口的“样式”、“尺寸”菜单

中的“定义”命令，对公式的样式、字体和字符尺寸的默

认值重新定义。

（C）用“格式”菜单中的“间距”等命令可以调整公

式中有关元素之间的相对位置，用“微移”命令可精细

调整公式的编排。例如，可以逐象素 -屏幕点 4 地在水

平或垂直方向上移动上下标、总和极限和 F 的上划

线。微移的方法是先选定公式中要重新定位的部分，

然后用 G")H I 箭头键实现左移、上移、下移和右移。"

$
’#!

(
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硬盘愈做愈大，但仍是愈来愈不够用。如果你有

这个困扰，又不想花钱买新的硬盘，那现在该是为硬

盘动减肥手术的时候了。不妨试试下面几个简单又没

有副作用的法子，让硬盘多出一二百个 !"。

笔者的硬盘是 #$ %&"。但是面对更多更大的新软

件，它还是不够用，常担心哪天会被“灌爆”。

以目前最常用的 ’() *+ 来说，最基本的安装体积

也要比最完整的 ’() ,$ - 大上几十 !"。而 .//(01 *2，

其尺寸也比 .//(01 *+ 多出好几十 !"。在 ’’’ 浏览

器方面，各种上网功能“全都

包 ” 的 网 景 34556)(07849
:$ ; 和微软 <)819)18 =->?4919
:$ ;，一安装下去，可得再消

耗掉数十 !"。流行的多媒

体文件更是消耗硬盘的元凶。

就如同人太胖了要减肥，硬盘也得

采取同样的措施。通常体重过重，是因

吃多了垃圾食品，而硬盘不够用，装了

太多的垃圾软件只是原因之一。即使只

安装了最基本的 ’() *+、’49@ A$ ; 和 ’’’ 浏

览器，其中还是会有些浪费硬盘资源的无用组

件。那该如何为自己的硬盘重新塑身呢？

第一步 妥善使用反安装软件

越来越多的软件提供卸载 B9154C1 D功能，只

要进到 E控制面板 F中的 E添加 G 删除程序 F项中，即可

将不想要的软件整个干掉。不过，据美国 3H=I 电脑

与信息服务网站的测试，这种与 ’() *+ G HI 操作系统

结合的删除程序方式并不十分可靠，卸载后可能留下

一些残余的目录或文件。最好的方式，仍是使用专业

的反安装软件 B6)()J87??19 D。
如果软件无法从 E控制面板 F 中删除，可到其程序

组中看看是否附有卸载选项 B或是到其目录中找找是

否有 6)()J87??$ 1-1 或 9154C1$ 1-1 之类的文件 D。如果没

有此类卸载功能，千万不要天真地认为只要将整个程

序目录砍掉就 .K 了。

目前市面上可找到几个反安装软件，综合各家的

评测报告，L679819@10M 的 3?17) NO11> P1?6-1、NQ57)R
810 的 H4984) S)()J87?? P1?6-1、3QT1951@(7 的 S)<)R
J87??19 U:$ +、和 <!N< 的 ’() P1?181 *2 U: 等均可一

试。如果不想花钱，试试 H=.3.! !(094JQJ815J 的

’() /49 57)8 BO):5)8$ V(> D 或 "19)@ K?7(T19 的 =7JQ
3?17),# B1V0?17)$ V(> D 这几个共享软件，满意了再注册

也可。

此外，得提醒读者一点，根据评测报告，即使是当

今最好的反安装软件也无法做到“完美”的地步。程序

清得不干净没关系，判断错误而误砍重要文件就不妙

了。因此在进行清除工作时，遵从系统的提示，将必要

的程序预留备份 BT70M6> D是很重要的。

如何妥善地运用反安装软件，让它发挥最大效率

也是一门学问。通常反安装软件本身就十来 !"，如果

硬盘已经够干净了，而所剩空间又不多，那就得好好想

想有无安装它的必要，否则将“未蒙其利，先受其害”。

再者，进行删除操作时若需要备份文件，最好将它储存

在软盘或 W<X 磁盘中。不然，好不容易删除了旧的程

序，硬盘中却又多了这些体积差不多的备份文件。如

果没有 W<X 软驱之类的设备，或是磁盘片不够储存，不

妨将这些备份文件以 YZ[ 或 W<X 的格式压缩存放在

硬盘中。几个星期后，如果真没出问题，再将这些压缩

文件删掉。

第二步 删除 #&’ () * +, 中的无用组件

’() *+ G HI 中会有无用的组件吗？如果

安装时是用“典型安装”BIQ>(07? <)J87?? D 的方

式，那肯定会有不少用不着的程序组件。到

E控制面板 F 中的 E添加 G 删除程序 F 项，选择

E安装 ’()@4OJF。
首先，如果你的视

力或听力没有问题，可

把 E 辅 助 选 项 」

B;$ :!"D取消，因为它

只提供变更声音、滑

鼠、画面和键盘操作方

式的选项。 EI\1 !(094J4/8 H18O49M F B,$ ,!"D 也可删

除，除非你用它上网。如果你已自行安装了其他更好

用的电子邮件和传真软件，那把 E!(094J4/8 =-0\7)]1 F
B+$ %!"D 和 E!(094J4/8 ^7- F B#$ 2!"D 等两项也删除

吧。至于在 E多媒体 F、E附件 F、E通讯 F和 E磁盘工具 F等
组件中，也可考虑将用不着的东西移掉。

例如在 E附件 F 中，如果已安装了 ’49@ A$ ;，那还

留着占了 %$ +!" 的 ’49@ X7@ 做什么？如果你已经是

’() *+ 的老手，那它的教学课程 B#$ _!"D和联机用户

手册 BA$ *!"D还是拿掉吧。如果你只玩有声光效果的

游戏的话，那游戏 B%$ %!"D 也可删除。如果你是靠拨

号上网，那不妨把 E通讯 F 中的直接电缆连接 B;$ +!"D
删除。

经历了这个既简单又没副作用的初步减肥手术之

后，你的硬盘大概已经“瘦”了好几十 !" 了。不过，切

记：本法 B包含下列步骤 D 只适用于手头上有软件的原

版安装光盘或磁盘的朋友，因为以后若需再用到这些

组件，还有重新安装的机会。如果你没有原版磁盘，那

在删除这些无用的程序时请三思而行，以免日后得找

人“东借西借”。

第三步 删除 !--&./ (0 中的无用组件

.//(01 *2 套装办公软件，包含了 ’49@、=-01?、
X4O19X4()8 和 Y001JJ 四大组件以及 .68?44M 和 .//(01

!"!"!"
#$#$#$
%&’%&’%&’
!广西 黄向东
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工具等附属程序。如果在安装时你选择了 !典型安

装 "，那很可能一大堆用不着的组件已装到了你的硬

盘上。例如你只用其中的 #$%& ’( ) 来做做文字处理，

不会用 *包含没机会用和不会使用 + ,-./0、1$2/%1$345、
6../77 等组件的话，那还是把这些多余的程序删除为

宜。因为在你那状况吃紧的硬盘上，它们随便一个就

得耗掉好几十 89 的空间哩！

若要删除这些多余组件，请将 :;;3./ <= 的安装光

盘置入光驱中，即可自行启动 *或是运行 7/5>?( /-/ +。
然后选取 !添加 @ 删除组件 " 项，即可根据实际需求来

“量身订做”你的 :;;3./ 了。

如果当初在安装时选择的是 !自定义安装 "，也可

能夹带了一些无用组件，可考虑去除。如果不用微软

的 ,-.AB4C/ 来管理 , D8B30 的话，那可将 #$%& ’( )
中的 !在 ,-.AB4C/ 中的 #$%& 8B30 " *E89+ 删除，因为

它是协助 ,-.AB4C/ 编辑电子邮件的 #$%& 组件，没什

么用。至于 #$%& 中的一些向导和范本也

可删掉，一般人是用不到这么多花招的。

而在 ,-./0 中，!83.%$7$;5 8B?" *F( =89+
和一些用不着的范本也可考虑删除。

第四步 删除 ### 浏览器中的无

用组件

G, H( ) 和 I$JJ>43.B5$% H( ) 都不是

单纯的 ### 浏览器，而是多功能的网

络套装软件。G, H( ) 分为标准版 *包含浏

览器、负责电子邮件和网络新闻管理的

:>50$$K ,-?%/77 以及多媒体增强组件 + 和完

整版 *比标准版多了网络电话 L/58//534C、编辑

MN8O 文件的 P%$451BC/ ,-?%/77、#/Q 发行向导、多

媒体组件 L/5RA$2 和通讯组件 IAB5 S( ) 等 +。
而 I$JJ>43.B5$% H( ) 也 分 为 标 准 版 *R5B4&B%&

,&353$4 +和专业版 *1%$;/773$4B0 ,&353$4 +。标准版不仅有

LBT3CB5$% 浏览器，还有 8/77/4C/% 电子邮件管理程序、

I$00BQ%B 网络新闻浏览器、I$J?$7/% MN8O 文件编辑

器以及 I$4;/%/4./ 网络电话会议程序。专业版里还附

加了 IB0/4&B% 行事管理程序、应用 ?>7A 技术的 L/5U
.B75/% 信息接收器、可集中管理 G45%B4/5 客户端程序的

6>5$ 6&J34 和 可 以 连 接 NLFS=) 主 机 系 统 的 G98
M$75 :4 D V/JB4& 等。

这类“全都包”的套装软件虽说功能强大，但也让

人眼花撩乱和不知所措，更是硬盘杀手之一，网友应

根据实际需要来决定安装何种版本。事实上，对多数

拨号上网的用户来说，标准版应绰绰有余了，不必急

着安装消耗硬盘空间、部分组件又没机会用的完整版

或专业版。安装时不妨选择 !自定义安装 "，尽量不选

会安装全部组件的 !典型安装 "。
以 G, H( ) 来说，如果你决定继续用 ,>&$%B 之类的

, D8B30 软件的话，那还可在安装后将其中的 :>50$$K
,-?%/77 删除。请到 !控制面板 " 里的 !添加 @ 删除程

序 "，选择 !删除 "以除掉它。但对于 I$JJ>43.B5$% H( )，

你只能选择全部删除或保留。

此外，### 浏览器中的 IB.A/ 设计固然有它的

好处，但它只对那些你固定造访的网站有较大效果。

如果你每天的网络行程都是东逛西看的话，那 IB.A/
的意义就不大了，反正你每回上网读取的几乎都是新

资料。不妨将 V37K IB.A/ 调小些，节省点硬盘空间也

好。I$JJ>43.B5$% H( ) 的用户可到目录栏 !,&35 " 的

!1%/;/%/4./7 "的 !6&TB4./& "中，调整它 *系统内定值为

=89+。 而 G, H( ) 的 用 户 则 可 到 ! 控 制 面 板 " 的

!G45/%4/5 " 中选 !高级 " 的 !设置 " 项，在设定值中调节

V37K IB.A/ 的大小。

第五步 整顿硬盘中的垃圾文件

硬盘中的垃圾文件也是该整顿的对象，不过这个

步骤仅建议“高级玩家”使用，而且得适时做文件备份

的工作，万一出差错时还有补救的机会。首先，#34
<W @ LN 中的 !回收站 "是第一个要开刀的对象。因为我

们把文件删除之后，它并不是真正消失，而是暂时跑

到回收站中躲了起来，以备日后还原之用。日积月

累，这个回收站就会变得十分臃肿，浪费许多宝贵

的硬盘空间。如果你能确定不会还原这些

文件，那么请在回收站图标上双击鼠标左

键，在 !文件 "菜单中选择 !清空回收站 "即

可。

另外，某些设计不良的软件

在安装时，由于必须先将程序解

压缩，并将这些解开的程序暂存

于 !IX Y N/J?"或 !IX Y#34&$27 Y
N/J?"等目录中。当你完成安装

操作后，它又无法删除这些临时

文件，有时这些临时文件会存放在 !IX Y ZR/5>? "之类的

目录。如果安装完某软件后，发现硬盘中莫名其妙多

出了一个这种目录，那么你需要到这些目录中检查一

下，看看是否有这些垃圾文件，如能确认，即可将其删

除。

最后，硬盘中常充斥着“*( QBK”、“*( $0&”、“*
( 5J?”和“*( 7[&”之类的文件，这些玩意儿绝大多数是

垃圾文件。可通过 !开始 "菜单中的 !查找 "功能将它们

挖出来。不过在干掉它们之前，为求慎重，还是得适当

地做文件备份的工作，以防万一。此外，用不着的桌面

墙纸、字型、屏幕保护程序和多媒体文件 *尤其是“*
( BT3”、“*( J?C”、“*( J$T”和“*( 2BT”等动辄好几

89 的影音文件 +，也可考虑删除，以腾出更多的硬盘

空间。

"
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一、重整 #&’ () 外观

对于只有 !" 显存的朋友

来说，上到 #$$ % &$$ 分辨率是

不能用 !&" 色的，而且低档显

卡在高分辨率下工作起来也很

吃力，其实还有别的方法可使桌

面上显示更多的图标。在桌面

的空白处按鼠标右键，选择“属

性”，切换到“外观”，从“项目”内

选择“图标”，然后修改旁边的大

小值，将原来的 ’( 改为 () ，字

体大小从 * 号改为 # 号，按下确

定键看看成果吧。

要设置字体，可在“项目”里

选“桌面”，从“方案”的下拉栏内

选择“+,-./01 标准（大）”，不够

大还可选择“+,-./01 标准（特

大）”，这时仍可使用 &2$ % 2#$
的 !&" 色。还有要改的吗？从字

体、字号、颜色、斜体、黑体⋯⋯

二、无须启动，重新装载注册表

在 +,- *) 中同时按下 3456、764、896 这三个键，看

到关闭程序的窗口后，选择 :;<6/595 并选择“结束任

务”，这时 +,-./01 就会转到关闭 +,-./01 那儿，不要

选择“是”，等上 !$ 秒钟就会跳出个结束任务的窗口。

不要管它“程序没有响应，可能正在忙”之类的话，选择

结束任务，接着 +,-./01 屏幕一闪就达到我们的目的

了。这个法子很安全，你不需要事先退出已经运行的

软件。不过，这不是正常的启动。

三、双击图标即可关机

用鼠标右键单击空白桌面，选择“新建快捷方式”，

在命令行内输入：=>-.66’(? 9;9 @195? 9;9A :;,4+,-B
./01。然后照预定的做下去，完成后桌面多了个 +,-B
./01 标志的图标，以后只要双击它，自然就会 CD>4
8/0-E关机 F了。

四、双击图标即可重新启动

要是你经常需要重新启动 +,- *)，不妨也做个捷

径，打开记事薄，输入“G9;,4”共 ) 个字，然后存盘，名

字自己起，但扩展名一定要是 H7I（比 如叫做 =:B
C:I? H7I）。记住这个文件所在的目录，用资源管理器

找到它，在其上按鼠标右键，选择创建快捷方式，然后

将新建的捷径拉到桌面上来。用鼠标右键单击这个已

在桌面的捷径，选择属性，进入属性设置窗口后，切换

到程序栏内，按下“高级”，将“"C J 8KC 方式（"）”打

上勾，如果喜欢可以去掉“进入 "C J 8KC 方式前警告

（+）”的勾。注意，执行这个捷径前请先关闭所有正在

运行的软件，以免丢失数据。

五、*!+ 下删除所有文件

以前学 8KC 时，书上讲 8:L *?*这条命令很危

险，但用它的人 **M 都是照删无误的，可它还要你选

择 N91 /5 O/。在 +,- *) 的 8KC 窗口下，你有个更快

的方式完成这个操作，就是 896**，你没有看错杂志

也没有印错，两个星号中间是不用加点的，这个方法只

在 +,-*) 的 8KC 窗口才有效（注意：不是所有机器都

有效）。

六、给回收站增加删除和改名功能

在回收站的鼠标右键菜单中没有删除和改名功

能，若要增加这类功能，需要 =:P:8QI? :R: 这个小

工具。选择“开始”菜单的“运行”，输入 59S9.,4 就可以

启动它，它看起来很象资源管理器，左边是“目录区”

（ 键 名 区 ）， 右 边 是 “ 文 件 区 ”（ 变 量 区 ）。 双 击

TU:NV3L7CC:CV=KKI 以 打 开 它 ， 一 步 步 打 开 到

TU:NV3L7CC:CV=KKI W 3LCQ8 W X&2)YY$2$ J )$#! J
!$!H J *Y$# J $$77$$(Y*)2:ZW CD966Y/6.95，看到右边

名为 7445,[>491 的值是 2$ $! $$ ($。因每个文件有只

读、隐含、系统和文档共四种属性，每种属性有一个具

体数字，如果文件具有多种属性，只须将所有数字加起

来就行了。下面是数字所表示的意义：

只要你细心组合，总有合适的，如改为 \$ $! $$
($ 就能比原先多了重命名、删除等功能。

七、将移出屏幕的窗口移回来

当一个窗口的上半部分移出了屏幕，无法使用鼠

标进行拖动时，激活（选中）此窗口，按下 7QI ] 空格

键，在出现的菜单中选 " 进行移动操作，然后按住下

箭头方向键，直到窗口完全显示为止，按回车键确认。

你可以使用这种方式代替鼠标对窗口进行任何操作。

八、快速恢复程序组

有时在整理硬盘或操作不当或不正常关机后会导

致部分程序组的丢失，这是因为这些行为可能破坏了

+,-*) 中 ^YI 表的结构。有两种方法可以快速恢复程

序组：（!）单击“开始”，选“运行”，在出现窗口的“打开”

输入栏中输入“P=_3KO^? :R:”，单击“确定”，就会快

速地恢复丢失的所有程序组。（(）进入“我的电脑”中

的“控制面板”，双击“添加 ‘ 删除程序”，单击“安装

+,-./01”，在“组件”框中选择丢失的程序组，单击“确

定”，系统会自动重新安装所选择的内容。注意，这时

可能需要 +,-*) 系统盘。

九、制作动画鼠标

进入 +,-*) 桌面，单击“开始”，选择“设置”，选择

!
"#$%

@
A
B
C

值 鼠标右键的菜单

$! 复制

$( 剪切

$’ 复制和剪切

!$ 重命名

($ 删除

值 鼠标右键的菜单

’$ 重命名和删除

2$ 属性

)$ 重命名和属性

&$ 删除和属性

\$ 重命名、删除和属性
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!"#$%!"#$% 的结构的结构
!江苏 范霖

如图为 !"#$% 的结构图，下面就讲讲其各部分以

及它们之间的关系。

从 !"# $% 及 &’ 开始使用 () 位新的应用编程接

口 *+,- .，为了兼容以前的 /01 程序及旧版本的 !"#
2345 程序，!"#$% 还包含了 67 位 !"#2345 及 /01 的

+,-。
!"#$% 的中心模块分为六个子模块，理所当然地

包含了支持旧的 67 位内核的内容。内核：89:#9; 67 与

89:#9; ()；图形设备接口：</-67 和 </-()；用户界面：

=59:67 和 =59:()。内核的作用是管理系统，例如内存

的使用情况、与外设的通信等。内核并不是包办了所

有工作，它把一些工作分配给 </- 这个辅助程序。</-
只处理图形方面的事，包括位图、颜色、字体等。选择

菜单、单击选项等则由 =59: 来管理。

!"#$% 下支持多任务操作，这一点与 /01 不同。

为支持多任务，操作系统把 ,> 分成几个虚拟机，而

?@@() 正是完成管理这些虚拟机的任务，同时它还

管理虚拟内存，例如可使一台 67@A 主存的 ,> 运行

一个需要 BC@A 内存的程序。?D/ 则管理虚拟设备驱

动程序，其工作过程是锁定 - E 0 地址，像一个真正的

硬件。比如一个运行在后台的 /01 程序按规定不响应

键盘的触击。当该程序对键盘寻址时，虚拟键盘驱动程

序就伪装成真正的键盘，告诉程序：“现在没有给你任

何消息F”正是通过 ?@@() 与 ?D/ 联合起来瞒天过

海，才使得在 !"#$% 下可以同时执行不同的程序，使

它们在使用内存与外设通信时不像踢一场没有裁判的

足球赛一样混乱不堪。

注册表保存着 !"#$% 的基本安装信息和配置数

据，当你新增硬件或新装一个软件时，注册表就有可能

会有所记载。它的有效文件为：

1G5H9IJ 2KH：包含硬件信息以及计算机特殊设置。

=59:J 2KH：包含源于用户档案的用户专用信息。

/01 下不存在专门处理 L+’ 表的部分，!"#$% 的

可装入式文件系统 *-L1.很好地弥补了这个缺陷。-L1
可以加入旧的 L+’ 表文件系统、网络文件重映射、

>/ M N0@ 文件系统等。当然最令我们欣慰的是，现在

文件命名不必再受 OJ ( 格式（短文件名格式）的限制

了，你高兴的话，可以使文件名长达上百个字符，甚至

加上空格。

最后是配置管理器 *>@. ——— !"#$% 内置即插即

用技术，它探测你的 ,> 有哪些硬件，根据这些硬件如

何配置你的系统，特别是在新增硬件时。>@ 自动完成

这一切，当然这需要是支持即插即用的硬件。那么非即

插即用的硬件呢P 不用担心，>@ 在测试各种适配器的

设置方面相当出色。通过控制面板的设备管理器，你可

以接触到配置管理器，对你的硬件进行管理。

"

“控制面板”，双击“鼠标”图标，进入“鼠标属性”窗口，

单击“指针”。选中“等待”，然后单击“浏览⋯”，则可看

到 Q !-&$% Q >=N10N1 目录下所有的鼠标指针文件，

这些文件有动态的，也有静态的，动态文件的扩展名为

J K#"，静态文件的扩展名为 J RS: *可以从其它软件中如

!"# &’ 操作系统中找一些这样的文件，并拷贝到此

目录下 .，在这些列表文件中选择自己喜爱的指针。

同样可将“正常选择”、“求助”、“后台运行”、“精确

定位”等指针设为自己喜爱的画面，单击“另存为

⋯⋯”，输入自己规定的一个名字，“确定”，这样新方案

被加到方案下拉菜单中。如果希望下一次启动后使用

此方案，可单击“应用”按钮，然后单击“确定”即可，这

时系统的鼠标指针就改为所设置的动态指针了。

十、找回 !"#$% 下误删的文件

在 !"#$% 下删除某些文件，!"#$% 会自动将其放

到回收站，必要时还可以恢复。但若已将其从回收站

中清除，或删除文件时按下了 1T"UH *直接删除，不放入

回收站 .，则再想在 !"#$% 中找该文件却是杳无踪

迹。而用 /01 命令 =#29;9H9 可以找到并恢复它。关闭

!"#$% 切换到 /01 状态。此时若直接使用 =#29;9H9 命

令恢复文件会导致死机，因为 !"#$% 支持长文件名，

而 /01 不支持。可用 V0>8W/:"X9 Y锁住硬盘，再进入

目录用 =#29;9H9 即可恢复 *若文件已被覆盖则无能为

力了 .，恢复后别忘了用 =#;3RZ W/:"X9 Y解锁。

*注：本文一至六的作者为=DEF，七至九的作

者为GDHIJ，第十的作者为KLMNO。 . "

虚拟设备驱动程序 ?D/

可安装文件系统 -L1

注
册
表

用户界面外壳程序 应用程序组

() 位及 67 位 !"#2345、,> 硬件 E
/01 应用编程接口 +,-

配 置

管 理 器

虚拟机管理器 ?@@ ()

89:#9; 67 =59: 67 </- 67
89:#9; () =59: () </- ()
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!三 "重复结构

重复结构 !或称循环结构 "是一种重复执行某些语

句的结构。实现重复结构的语句有 #$% 语句、&’()*
语句和 %*+*,- 语句。

./ #$%PQ
#$% 语句是实现循环的一种最常见的语句。它的

一般形式有两种。

#$% 循环变量 0 1 初值表达式 -$ 终值表达式 2$
语句

另一种是：

#$% 循环变量0 1 初值表达式 2$&3-$ 终值表达式 2$
语句

#$% 语句的功能是对于从初值表达式到终值表

达式的每一个循环变量值，重复执行 2$ 后的语句 !该
语句称循环体 "。对于前一种 #$% 语句，循环变量从初

值到终值是递增地进行的 !每次取其后继 "。对于后一

种 #$% 语句，循环变量从初值到终值是递减地进行

!每次取其前导 "。
下面举一个应用 #$% 语句的例子。

例 ( 输入 45 个数，求出它们的和与积，并求出

它们的最大值与最小值

设每次输入数放于 6，和、积、最大值、最小值分别

用变量 789、98:、9;6、9<= 表示。为了实现方便，首先

读入第一个数 6，将它放入 789、98:、9;6 和 9<= 中。然

后重复循环 .> 次。每次读入一个 6，将它累加到 789
上，累乘到 98: 上，并将它与 9;6 比较，如果它大于

9;6 则将它送入 9;6，否则将它与 9<= 比较，如果它小

于 9<=，则将它送入 9<=。循环结束以后输出 789、98:、
9;6、9<=。

+%$?%,@ 7999!<=A8B，C8BA8B "；
D求和、积、最大值、最小值E
F,%

6，789，98:，9;6，9<=0 GH;:；
<0 <=BHIHG；

J*?(3
D读入第一个数设置初置E
GH;K !6 "；
7890 1 6；

98:0 1 6；

9;60 1 6；

9<=0 1 6；

D读入其余数，求和、积、最大值、最小值 E
#$% <：1 4 -$ 45 2$

J*?(3
GH;K!6 "；
7890 1 789 L 6；

98:0 1 98:*6；

(# 6 M 9;6
-’*3 9;60 1 6
*)N* (# 6 O 9<=

-’*3 9<=0 1 6
*32；

D输出结果 E
PG<BH:= !Q789 1 Q，789，Q98: 1 Q，98:，Q9;6 1 Q，9;6，Q

9<= 1 Q，9<= "
*32R
程序中的 #$% 语句将保证它的循环体 !从 J*?(3

到 *32 的语句 "执行 .> 次，得到所需要的结果。

在设计循环程序时，要注意循环前做些什么工作，

循环中做些什么工作，循环后做些什么工作。不要把应

做的遗漏了或放错了位置。

4/ &’()*PQ
&’()* 语句是实现循环的另一种语句。它的一

般形式是：&’()* 布尔表达式 2$
语句

2$ 后面的语句为循环体，当布尔表达式为真时

执行循环体，然后再检查布尔表达式，若仍为真，则再

执行循环体，直到布尔表达式为假时结束循环。所以在

循环体中应有改变布尔表达式值的语句。若一开始布

尔表达式就为假，则循环体一次也不执行。

例 ) 输入一串字符，以QSQ结束，统计其中字母

个数，数字个数和其它符号个数。

例如输入字符串为

;T6 L U*.4VWHXY>ZP6[[S,
其中字母个数是 >，数字个数是 Z，其它符号个数

是 V。

此例的循环次数是不固定的，因为每次读入的字

符串不一定相同。所以难以用 #$% 语句实现循环，而

用 &’()* 语句则较方便。

首先读入一个字符，如果它不等于QSQ就进入循环

体。在循环体中判断该字符是否是字母，若是字母，则

将字母总数加 .。若不是字母，再看它是否是数字，若

!RS >T "
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是数字，则将数字总数加 !。否则就是其它符号，将其

符号总数加 !。然后读下一个字符，再检查它是否为"#"
若不是则继续循环，否则结束循环。

在循环前还需将字母个数、数字个数、其它符号个

数置为 $。在循环结束后输出统计结果。

%&’(&)* +,-./ 01.2-/，,-/2-/ 3；
4统计字母、数字、其它符号个数 5

6)&

78//89，:1;1/，,/<89= 1./8;89；
+<= +<>9；

?@(AB

78//89= C $；

:1;1/= C $；

,/<89= C $；

98>:0+<3；

D91/8 0+< 3；
EFAG@ +< H I "#" J’

?@(AB
AK 0+<I C ">" 3 )BJ 0+< H C "L" 3

MF@B 78//89= C 78//89 N !
@GO@ AK 0+<I C "$" 3 )BJ 0+< H C "P" 3

MF@B :1;1/= C :1;1/ N !

@GO@ ,/<89= C ,/<89 N !；

98>:0+<3Q
D91/8 0+< 3

@BJ；

D91/87. 0"78//89 C "，78//89，":1;1/ C "，:1;1/，",/<89 C "，,/<R
89 3

@BJS
TU &@%@)MPQ
&@%@)M 语句是实现循环的又一种语句。它的一

般形式是： &@%@)M
语句；

语句；

!
语句

VBMAG 布尔表达式

该语句的作用是首先执行 &@%@)M 和 VBMAG 之

间的语句 0称循环体 3，然后检查布尔表达式，若它为真

则结束循环，否则重复执行循环体。循环体中也必须有

改变布尔表达式值的语句。

WS UVWX
多重循环是循环套循环的情况。即某循环的循环

体内又包括另一个循环。

在多重循环中，要特别注意正确安排各语句的位

置。要根据程序意思和实现的算法来决定哪些语句放

在外循环的前面#哪些语句放在外循环的里面，内循环

的前面# 哪些语句放在内循环中# 哪些放在内循环后

面，外循环的里面#哪些语句放在外循环后面。任何一

个语句放错了位置，都会导致整个程序的失败。

例 X 打印输出下列字母金字塔

>
> Y

> Y +
> Y + :

> Y + : 8
· ·

· ·

· ·

> Y + :·······L
该程序可以由二重循环实现。外循环 Z[ 次，每次

输出一行。内循环控制每行输出的字符。由于每行的

字符数不一样多，所以内循环的次数是不固定的，其次

数依赖于外循环。

为了程序实现方便，将外循环变量 1 和内循环变

量 \ 都说明为字符类型。1 的初值为">"，终值为"L"，这样

可以保证重复 Z[ 次。\ 的初值为">"终值为 1。当 1 为">"，
\ 循环重复一次，输出">"。最后当 1 为"L"时，\ 循环重复

Z[ 次，输出">"、"Y"、"+"⋯⋯"L"。
另外要控制每一行左面留的空格数。从图形要求

看，随着行的增加，左面留的空格应越来越少 0每次少

!3。在一行字符输出完后，还应输出换行符。

%&’(&)* >Y+L 01.2-/，,-/2-/ 3；
4打印字母金字塔 5

6)&
1，\= +<>9；

Y7>.]= 1./8;89；
?@(AB

Y7>.]= C W$；

K’& 1= C ">" M’ "L" J’
?@(AB

4输出左面空格 5

Y7>.]：C Y7>.] ^ !；

D91/8 0" "：Y7>.]3；
4输出一行字符 5

K’& \= C ">" M’ 1 J’
D91/8 0\：Z 3；

4换行 5

D91/87.
@BJ

@BJS
例 _ 验证哥德巴赫猜想 0将 W ‘ !$$ 中的每个偶

数用两个素数之和表示 3。哥德巴赫猜想的原意是a 任

何充分大的偶数都可用两个素数之和表示。素数的定

义是a 凡是大于 !，且除了 ! 和它本身外，不能被其它

任何整数所整除的整数。我们这里只是验证哥德巴赫

猜想，不算严格的证明。

为了求出偶数 B 的两个素数，可以这样做，设

B C % N b，% 从 Z 开始 0每次加 ! 3，b C B ^ %，当 % 和 b
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编程者编制了一个程序之后，总希望能为这个程

序制作一个安装盘，而一般的编程语言没有提供此功

能 。 利 用 !" # $%&’()) 的 $*+,-../ 010 和 $*2
+,-../ "34 则可实现。

$*+,-../ "34 是用来控制安装过程的，有三种

方法可以构造你自己的

/ "34 文件：

56 7 用文本编辑器

编辑位于 !" # $%&’()) 目

录下的样例文件 5如 8(2
&9:/ :;<、’=>9:()/ :;< 或 &?>@A/ :;< 7，按照需要更改这个

文件然后将它保存为 $*+,-../ "34。

5B 7启动 !" # $%&’()) 的 C?9:DE?9)F，利用它的对话

框定义一个 / "34 文件。这种方法简单而快速，但它并

不支持 !" # $%&’()) 的所有功能。

5G 7 按照 !" # $%&’()) 使用手册提供的命令和语

法，用文本编辑器编辑 $*+,-../ "34。

如果你创建的安装盘不是很复杂，那么我建议你

使用 !" # $%&’()) 的 C?9:DE?9)F。在 !" # 9%&’()) 程序组

中双击 C?9:DE?9)F 图标，出现对话框，其中“安装文

件”、“系统需求”、“创建图标”三个按钮的作用分别说

明如下：

安装文件 点击此按钮出现的对话框中，“文件

名”为欲安装的文件名字；“磁盘”为安装盘的第几张盘

片；“目录”为安装文件所在目录。填完后点击“增加”、

点击“HI”。

系统需求 点击此按钮出现的对话框中，“最小磁

盘空间”为安装程序所需最小磁盘空间；“最低处理器”

为程序运行所要求的最低处理器；“在路径中加入默认

目录”、“修改 :J%;9<”等项是程序安装时自动修改 -?2
’J@K@:/ 8(’ 和 "J%2
;9</ &=& 文件；“修改 / 9%9
文件”应用于 L9%FJM&
的安装程序中，配置相

应的 / 9%9 文件。完成上

述配置点击“增加”，点击“确定”后退出。

创建图标 应用于 L9%FJM& 安装程序，为程序组

创建一个图标——— 它可以是图标文件 5/ 9:J 或 / F)) 文

件 7，也可以是“对象包装程序”5!NH4N-O/ 0107 中

的图标。“创建图标”对话框中，“程序组”为欲建立的

程序组名；“程序项”为欲建立的程序项名；“命令”为程

序项执行命令；“工作目录”为程序执行目录；“图标文

件”可以是 / 9:J、/ F)) 文件或 !NH4N-O/ 010 文件。完

成上述设置，点击“增加”，点击“确定”后退出。

好了，让我们再回到开始处。现在，我们假定已经

设置好了所有参数，那么就点击“文件”菜单中的“另存

为⋯⋯”，把它存为 $*+,-../ "34。

最后，你只需在 - 盘键入一个 9%&’()) 并回车，然后

就慢慢等着它为你配置信息、建立程序组。怎么样，制

作安装盘够简单吧。 "
------------------------------------------

%% !" # $%&’())!" # $%&’())&’()*&’()*
!!浙江 周金良浙江 周金良

’!

’!
’!

’!
’!

均为素数时，则输出结果，否则将 ! P 6 再试。

! 是否为素数的判定可以这样做：将 ! 用 B、G、

Q⋯! # 6 去除，如果被某数除尽了，就不是素数，否则

就是素数。

为了减少除的次数，可以用 B、G、Q、⋯ 去除，

若都除不尽，则是素数。因为若小于等于 的都除不

尽，则大于等于 的也除不尽。

反证法：若有大于等于 的数 $ 能除尽 !，它的

商为 R，则 R 必小于等于 ，且 R 能除尽 !，商为 $。与

原假设矛盾，原命题得到证明。

!NH4N-O <JF8(S 59%>?’，J?’>?’ 7；
T验证哥德巴赫猜想 U

V-N
%，>，W，9，X：9%’@<@A；
;)(<>，;)(<W：8JJ)@(%；

E04$*
3HN 9：Y B ,H Z[ \H

E04$*
%：Y B*9；
>：Y 6；

N0!0-,
>：Y > P 6；

W：Y % # >；

;)(<>：Y ’A?@；

;)(<W；Y ’A?@；

3HN X：Y B ,H AJ?%F 5&WA’ 5> 7 7 \H
$3 > OH\ X Y [

,]0* ;)(<>：Y ;()&@；

3HN X：Y B ,H AJ?%F 5&WA’ 5W 7 7 \H
$3 W OH\ X Y [

,]0* ;)(<W：Y ;()&@
^*,$. ;)(<> -*\ ;)(<W；

MA9’@)% 5%，_ Y _，>，_ P _，W 7

0*\

0*\/
在程序中，设置了两个布尔变量 ;)(<> 和 ;)(<W，用

来分别 > 和 W 是否为素数。一开始将 ;)(<> 和 ;)(<W 都

置为真。当 > 和 W 被某试验的整数除尽时，将相应的

;)(<> 或 ;)(<W 置为假。这样在循环结束以后，如果 ;)(<>
仍为真，说明 > 是素数。;)(<W 为真，说明 W 是素数。当

其中一个或两个为假时，将 > P 6 再试。由于哥德巴赫

猜想是正确的，最后必然会找到使 ;)(<> 和 ;)(<W 同时

为真的 > 和 W，此时结束 N0!0-, 循环，打印 % Y > P
W。 !YZ "
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)*+ 有源发烧音箱

适合于连接多媒体电脑、随身听、!"#、组成家庭影院等

[\]^ _‘ab cdefghi
!"!jkXlmn

!高磊

!.opqBrstu1:;opqBrstu1:;vvwxwxvvyz‘{|}~yz‘{|}~!!tu"#$%tu"#$%
&’8wx&’8wx!!()*+,-./()*+,-./!!0123~456789:0123~456789:;;;;

!.<n!"=@>0?<n!"=@>0?99@ABC@ABCDD!!EFGHIJ0?KLMNEFGHIJ0?KLMN!!

!"#$%&’()*+,-./0
123456789:

!"#$%&’ ()* +,-&!

!"#$% #$$% & ##&

0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP0?LMOTHP

工业文明给人们带来了机器化工业文明给人们带来了机器化

大生产的观念大生产的观念，，人们因此告别手工人们因此告别手工

作坊形式作坊形式，，走出家门走进工厂和办走出家门走进工厂和办

公室公室。。而信息时代而信息时代，，也就是电脑时也就是电脑时

代代，，似乎越来越多关注个人似乎越来越多关注个人、、贴近家贴近家

庭庭。。各硬件各硬件、、软件以及提供互联网络软件以及提供互联网络

服务的公司都在努力用更受家庭欢服务的公司都在努力用更受家庭欢

迎的内容吸引更多的人留在家中迎的内容吸引更多的人留在家中。。

““在家办公在家办公””已不再是遥远的神已不再是遥远的神

话话。。而事实上而事实上，，这方面已经有许多这方面已经有许多

的计算机厂家去做了的计算机厂家去做了。。去年去年 !. 月月，，在在

北京展览馆的北京展览馆的““电脑爱好者城电脑爱好者城””上上，，

全球最大的家用电脑制造商全球最大的家用电脑制造商—————— 佰佰

德公司首次在大陆亮相德公司首次在大陆亮相，，立即引起立即引起

众人的关注众人的关注。。

佰 德 的 展 区 播 放 着 这 样 的 镜佰 德 的 展 区 播 放 着 这 样 的 镜

头头：：““街上人来人往街上人来人往，，忙于生计的人忙于生计的人

们急匆匆地赶路们急匆匆地赶路，，突然这一黑白的突然这一黑白的

画面嘎然而止画面嘎然而止，，生活中绚丽的色彩生活中绚丽的色彩

出现了出现了：：电脑唤醒主人电脑唤醒主人，，主人愉快地主人愉快地

穿好西服穿好西服，，打好领带打好领带，，悠闲地坐在电悠闲地坐在电

脑桌旁脑桌旁，，一按一按‘‘可视通话可视通话’’，，开始向老开始向老

板汇报今天的工作安排与计划板汇报今天的工作安排与计划，，而而

下身还穿着那条休闲短裤下身还穿着那条休闲短裤；；随意地随意地

拖着拖鞋拖着拖鞋；；可爱的女儿正拿着扫帚可爱的女儿正拿着扫帚

笑嘻嘻地看着自己笑嘻嘻地看着自己⋯⋯⋯⋯””

这样的工作方式真让人羡慕这样的工作方式真让人羡慕，，

正如片中所言正如片中所言““!"#$%&’( )"# *+(,-*/0123456 701 896:;8
!" #$ %&’"(<; 96 :0=;> !%又有谁不更愿意呆在又有谁不更愿意呆在

家里家里 !&””!? 是的是的，，如果电脑完善的功能如果电脑完善的功能

能使我在家里能使我在家里““大展鸿图大展鸿图””，，使我边使我边

欣赏音乐边工作欣赏音乐边工作，，使我通过电视会使我通过电视会

议与远在千里外的合作伙伴或同事议与远在千里外的合作伙伴或同事

““面对面面对面””交谈交谈，，使我免去奔波之苦使我免去奔波之苦

⋯⋯⋯⋯又有谁不愿意呆在舒适温暖又有谁不愿意呆在舒适温暖

的家里感受幸福时光呢的家里感受幸福时光呢!>
佰德电脑体现着人们的这种佰德电脑体现着人们的这种

需求需求，，从产品设计与功能设置处从产品设计与功能设置处

处为家庭着想处为家庭着想。。

首先是快速媒体操作板首先是快速媒体操作板。。你你

只需轻轻触动一个按键即可迅速只需轻轻触动一个按键即可迅速

完成某项多媒体功能完成某项多媒体功能，，如上网如上网，，发发

! " #$%&@ A =9B2，，播放播放 !" # $!""# C !"#，，可视通可视通

话等等话等等，，省去打开菜单一项项寻省去打开菜单一项项寻

找的麻烦找的麻烦。。这一创新使得个人电这一创新使得个人电

脑变得象电视机一样容易操作脑变得象电视机一样容易操作。。

这还不够这还不够，，四年前四年前，，佰德电脑佰德电脑

里就预装了里就预装了““基于环境基于环境””软件软件，，使使

计算机有了模拟现实生活亲切的计算机有了模拟现实生活亲切的

家庭化界面家庭化界面。。如果你想解决工作如果你想解决工作

中某一麻烦要查找点资料中某一麻烦要查找点资料，，在直在直

观界面上点击观界面上点击““书房书房””即可进入即可进入；；

想知道今天的国内外重大新闻想知道今天的国内外重大新闻，，

就去就去““信息室信息室””好了好了；；要放松下自要放松下自

己己，，可以在可以在““个性化空间个性化空间””舒展下舒展下

疲惫的自己疲惫的自己⋯⋯⋯⋯

另一方面另一方面，，佰德电脑丰富的佰德电脑丰富的

功能使人们得以顺利实现功能使人们得以顺利实现““在家在家

办公办公””的愿望的愿望。。

如今如今，，快速地获得各种信息快速地获得各种信息

称得上是成功的重要前提称得上是成功的重要前提。。佰德佰德

内 置 的 高 速内 置 的 高 速 !"#$%D03;= 除 使 你 在除 使 你 在

!"#$%"$#E46;84;6 快速地寻找并下载信息快速地寻找并下载信息

和数据外和数据外，，随机赠送的软件随机赠送的软件 !"#E4F
!"#$"! %&’$"6;84;6 G:04; 可以使你只用市内可以使你只用市内

电话费拨打国际长途电话电话费拨打国际长途电话。。

传真机是每一个办公室不传真机是每一个办公室不

可缺少的设备可缺少的设备，，佰德已经将一台佰德已经将一台

功能齐备的传真机完全融入了计算机功能齐备的传真机完全融入了计算机

中中，，在这里你可以实现无纸传真在这里你可以实现无纸传真、、传真传真

自动转发自动转发、、收到信息提示收到信息提示。。与传真机与传真机

相伴的自动电话答寻机相伴的自动电话答寻机，，可以记录留可以记录留

言及双方通话内容言及双方通话内容，，全双工语音电话全双工语音电话

可以自动调节音量可以自动调节音量，，使你腾出双手使你腾出双手，，一一

边做其它工作一边打电话边做其它工作一边打电话。。

能够和千里外的同事或合作伙伴能够和千里外的同事或合作伙伴

““面对面面对面””地交谈地交谈，，是一件令人高兴的是一件令人高兴的

事情事情。。以往只能在电话里听到对方的以往只能在电话里听到对方的

声音声音，，为了能和对方面对面交谈为了能和对方面对面交谈，，就必就必

须跋涉千里须跋涉千里。。而现在通过可视电话而现在通过可视电话 !C
电视会议系统电视会议系统，，您就能实现这一点您就能实现这一点。。只只

要配上一只要配上一只 !"# $%&’(H0I JBK:6 摄像头摄像头 !%选件选件 !&，，
就可以马上实现这一功能就可以马上实现这一功能。。此摄像头此摄像头

造型光滑造型光滑，，可置于显示器顶部可置于显示器顶部，，同时具同时具

备自动调焦聚和调整曝光度的能力备自动调焦聚和调整曝光度的能力，，

使画面获得更佳效果使画面获得更佳效果。。

另外另外，，佰德电脑附赠软件从在线佰德电脑附赠软件从在线

服务软件服务软件，，通讯软件通讯软件，，协助处理日常事协助处理日常事

物及文件的个人商业软件物及文件的个人商业软件，，到不同类到不同类

学习学习、、娱乐娱乐、、健康及教育方面的软件健康及教育方面的软件，，

在线购物软件等等十分全面在线购物软件等等十分全面。。难怪难怪，，

许多人初次见到佰德电脑就连口称许多人初次见到佰德电脑就连口称

好好，，在过去的十年中在过去的十年中，，佰德已经将竞争佰德已经将竞争

者甩到了后面者甩到了后面，，成为个人计算机领域成为个人计算机领域

中的主导力量中的主导力量。。

应该说应该说，，将生活与工作相融合的将生活与工作相融合的

全新的全新的““办公办公””模式和概念的出现模式和概念的出现，，是是

与信息技术为代表的高科技突飞猛进与信息技术为代表的高科技突飞猛进

的发展分不开的的发展分不开的。。电脑功能的更新与电脑功能的更新与

拓展拓展，，全天候全天候、、全方位全方位 !"#$%"$#E46;84;6 和和 !"#E4F
!"#$%!6894;6 的崛起的崛起，，无不改变着今日办公室无不改变着今日办公室

的概念的概念。。被工业革命的浪潮冲到工厂被工业革命的浪潮冲到工厂

和办公室的人们和办公室的人们，，现在又要回到原来现在又要回到原来

的地方的地方：：家庭中去家庭中去，，我们正进入一个工我们正进入一个工

作结构将发生根本改变的时代作结构将发生根本改变的时代。。 "
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图 $ 所示的是本人用 %&’ () 排好的报刊版式。

从图中可以看到其中文字之间的绕排很多，文字框的

边框种类很丰富，整个版面看上去整洁而又错落有

致。用 %&’ () 来排这样复杂的版式十分方便。特以此

版式为例将我的方法介绍给广大朋友。

图 $
先要确定版面边线，选择“插入”中的“文字框”，拖

动鼠标在页面上画出大小合适的文字框。单击这个文

字框，按鼠标右键得到快捷菜单，在其中选择“对象属

性”，弹出一个如图 " 所示的“文字框”的对话框，在这

个对话框中“边线风格”的值

设置为 $* +，并在右边框弹出

的花边样式中选择合适的一

种花边样式。将“边框风格”设

置为“左右边”，这样就可以得

到一个只有两条竖边线的文

字框，将它做为版面的边线。

插入内容。在页面的其它

地方再画一个文字框，利用与

第一步相同的方法对边框进

行设置，以“泰坦尼克号上映

在即”的内容为例，将“边框风

格”设置为“缺边”后，选择

“上”、“左”和“右”，这样只有

下边有花边边有花边，，另三边就为空线了另三边就为空线了。。标题也是一个文字标题也是一个文字

框框，，文字的排文方式设置为竖排文字的排文方式设置为竖排，，框线是上文武线框线是上文武线，，这这

两项设置都是在文字框的对两项设置都是在文字框的对话框中设置的。将标题文

字框拖到内容文字框的中间即可，周边文字会进行自

动绕排。这项内容是由两个文字框构成的，在移到时要

先将它们组合起来。同时选中两个文字框，在“对象”菜

单中选择“组合”，这样两个文字框就组合成了一个整

体对象，移动时比较方便。再将这个整体文字框移动版

面的左上角。

用同样的方法做好“电脑的好助手”文字框，在边

框风格中设置其为“缺边”的“右”和“上”，标题采用文

字横排的方式，选择相应的边线。组合后移至相应的位

置即可。

第三个文字框是一个插了图的文字框，在%&’ ()
中文字框可以任意插入图像。选择“插入”菜单中的“图

像”后弹出对话框，选好图像后即可将图像插入在文字

框中，文字框中的文字会自动对其进行绕排。

“文字处理系统 %&’ ()”和“本报讯”文字框的制

作方法与第一个文字框一样，边框风格的设置视具体

情况而定。

“动态”文字框的特殊之处在于“动态”两个字。在

“插入”菜单下选择“图形”中的“菱形”，拖动鼠标即可

在页面上画出两菱形，并可利用四个角上的操作点改

变大小。选中菱形后按鼠标右键得到快捷菜单，选择

“对象属性”后得到“图形框”的对话框，在“填充风格”

中可以填充所需的色彩或底纹。如何填入字呢？利用

“图形”中的“单行文字”可以插入文字。插入两个“单行

文字”后，在页面上出现单行文字的无边线框，如图 #
所示。分别在其中输入单个汉字，“动”和“态”。选中单

行文字，拖动它可将其移到菱形的中间，将单个的字与

菱 形 组 合 在 一 起 ，

可以作为一个整体

将它们移到文字框

的相应位置。

经过以上几个

步骤，就基本上实

现了整个页面的版

式设计。可以利用相同的组合方法，将所有的文字框、

图形框、图像对象组合在一起，作为一个整体进行操作

比较方便。 )
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游戏对内存的要求可以说是韩信点兵，

多多益善。解决内存问题的方法很多，可以

将硬盘当做蜗牛内存，分几次写向屏幕，但

得到的是蜗牛速度和玩家的咬牙切齿；也可

以使用 $%&’() 编译器和 *(+ 扩展器，

把整个内存看成是线性的，然而这也并不容

易。这时我们还得使用扩展内存。下面封装

的 ,)+ 类，可完成对扩展内存的检测和存

取功能。

- - - - - - - - - - ,)+. /00 - - - - - - - - - -
123452 6)7123452 - - 扩展内存数据结构

8 491:;9<= >?9; 7>?5@A<9;2BC - - 数据的长度 !DE2< #
491:;9<= :92 +?435</F9=><C - - 源数据句柄

491:;9<= >?9; +?435<(GG1<2C - - 源数据的偏移量 !DE2< #
491:;9<= :92 &F3;<2/F9=><C - - 目标数据句柄

491:;9<= >?9; &F3;<2(GG1<2C - - 目标数据的偏移量 !DE2< #
HC
5>F11 ,)+ - - 扩展内存类

8 I3:JF2<K
:92 LM1=3:J<3C - - 是否存在扩展内存的标志

J?:= GF3 !$N,)+’?923?> # ! #C - - ,)+ 驱动程序入口

J?:= M?J<=F2F !J?:= #C - - 将数据在常规内存与 ,)+ 间搬运

491:;9<= :92 BF9=><C - - ,)+ 句柄

I4D>:5K
6)7123452 6)7C
,)+!J?:= #C
O ,)+! #C
:92 BF>>?5 !491:;9<= :92 @DE2<1 #C - - 申请 ,)+ 内存 !PDE2< #
J?:= DF1<QLM1!J?:= GF3$ R 491:;9<= >?9; ><9;2BR 491:;9<=

>?9; <MD?GG1<2 #C - - 从常规内存搬运到扩展内存

J?:= LM1QDF1< !J?:= GF3$ R 491:;9<= >?9; ><9;2BR 491:;9<=
>?9; <MD?GG1<2 #C - - 从扩展内存搬运到常规内存

:92 A?F=0:5243< !5BF3$ G:><9FM<#C - - 读取 0’, 文件

:92 B<:;B2R S:=2BC - - 0’, 图像的长与宽

491:;9<= >?9; 1:T<C - - 0’, 图像的大小

HC
,)+K K ,)+!J?:= #
8 B<:;B2 U S:=2B U 1:T< U VC
N%, U VLWXVVC
;<9:92<334I2 !VLQG #C
:G !N%AY U VLZV #
8 5?42 [ [ \/])6). +^+ 9?2 G?49=Y \C
<L:2 !_ #C

H
N%, U VLWX_VC
;<9:92<334I2 !VLQG #C
N,)+’?923?> U !J?:= GF3 !$ # ! # #)PN‘0!N6+R N7,#C

H -$说明：构造函数检测扩展内存的安装情况，如果不存在

,)+ 就退出，然后取得 ,)+ 内存驱动程序入口地址。$ -
,)+K K O ,)+! #
8 N*, U BF9=><C
N%/ U VLVFC
N,)+’?923?> ! #C

H -$说明：析构函数释放申请的扩展内存，否则，这块扩展内

存将一直被占用直至关机，成为“吃内存”的 7ab！$ -
:92 ,)+K K BF>>?5 !491:;9<= :92 @DE2<1 #

8 N%/ U ZC
N,)+’?923?> ! #C
:G !N%, [@DE2<1 #
8 5?42 [ [ \,)+ 9?2 <9?4;B2Y \C
<L:2 !V #C

H
N*, U @DE2<1C N%/ U "C
N,)+’?923?> ! #C
BF9=>< U N*,C
:G !N%,Y U _#
8 5?42 [ [ \,) D>?5@ F>>?5 <33?3\C
3<2439 VC

H
<>1<
3<2439 _C

H
J?:= ,)+K K M?J<=F2F !J?:= #
8 N*+ U ‘0N+6b!c 6)7#C
N+] U ‘0N(‘‘!c 6)7#C
N%/ U VLVDC
N,)+’?923?> ! #C

H
J?:= ,)+K K DF1<QLM1!J?:= GF3$ DF1<R 491:;9<= >?9; ><9;2BR
491:;9<= >?9; <MD?GG1<2 #
8 491:;9<= :92 1<;R ?GGC
491:;9<= >?9; ?GG1<2C
1<; U ‘0N+6b!DF1< #C
?GG U ‘0N(‘‘!DF1< #C
?GG1<2 U ! ! !491:;9<= >?9; #1<;# [ [_d # e ?GGC
6)7. 7>?5@A<9;2B U ><9;2BC
6)7. +?435</F9=>< U VC
6)7. +?435<(GG1<2 U ?GG1<2C
6)7. &F3;<2/F9=>< U BF9=><C
6)7. &F3;<2(GG1<2 U <MD?GG1<2C
M?J<=F2F ! #C

H
J?:= ,)+K K LM1QDF1< !J?:= GF3$ DF1<R 491:;9<= >?9; ><9;2BR
491:;9<= >?9; <MD?GG1<2 #
8 491:;9<= :92 1<;R ?GGC
491:;9<= >?9; ?GG1<2C
1<; U ‘0N+6b!DF1< #C
?GG U ‘0N(‘‘!DF1< #C
?GG1<2 U ! ! !491:;9<= >?9; #1<;# [ [_d # e ?GGC
6)7. 7>?5@A<9;2B U ><9;2BC
6)7. +?435</F9=>< U BF9=><C
6)7. +?435<(GG1<2 U <MD?GG1<2C
6)7. &F3;<2/F9=>< U VC
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!"#$ %&’()*+,,-)* . /,,-)*0
1/2)3&*& 4 50

6
78* 9":; ; </&3=7>*?’) 4>@&’$ ,7A)8&1) 5
B CD<! $,E=>FC7A)0
=G9H!IJ E>F@)&3)’0
78* FK LK >/?8*K */*&A0
>@&’ E7F)A0
>@&’ $*)1EK$EJ&*&0 M M 如果文件打不开

7, 4 4,E=>FC7A) . ,/E)84,7A)8&1)K N’ON 5 5 . . PQ<<5
B >/?* R R NG&88/* /E)8 N R R ,7A)8&1) R R )83A0
’)*?’8 S0

6 M M 获取图像长、宽等数据

,’)&3 4 4>@&’ $ 5T E>F@)&3)’K UK -7V)/, 4=G9H!IJ5K ,E=>FC7A) 50
7, 4E>F@)&3)’$ 1&8?,&>*?’)’W . SFS& 5
B >/?* R R NP/* & =G9 ,7A)N0
,>A/-) 4,E=>FC7A) 50
’)*?’8 S0

6
@)7(@* . E>F@)&3)’$ L1&F X E>F@)&3)’$ L178 Y U0
Z73*@ . E>F@)&3)’$ Z73*@0
-7V) . 4A/8(5@)7(@*$ 4A/8( 5Z73*@0
@&AA/> 4-7V) M US[\< Y U 50
*)1E . 8)Z ?8-7(8)3 >@&’ ]Z73*@ ^0
7, 4*)1E . . PQ<<5
B >)’’ R R N+?* /, 1)1/’L$ N0
’)*?’8 S0

6
EJ&*& . *)1E0
,-))_ 4,E=>FC7A)K U[‘<K :!!ab:!%50
,/’ 4L . S0 L R@)7(@*0 L Y Y 5
M M 把 =G9 文件一行一行读入扩展内存
B */*&A . S0
Z@7A) 4*/*&A RZ73*@ 5
B >/?8* . U0
E7F)A . ,()*> 4,E=>FC7A) 50
7, 4SF>S . . 4SF>ST E7F)A 5 5
B >/?8* . SFc,T E7F)A0
E7F)A . ,()*> 4,E=>FC7A) 50
6
,/’ 4F . S0 F R>/?8*0 F Y Y 5
$EJ&*& Y Y . E7F)A0
*/*&A Y . >/?8*0

6
O&-)[F1-4*)1EK Z73*@K 4A/8( 5L$ 4A/8( 5Z73*@ 50
EJ&*& . *)1E0

6
,>A/-) 4,E=>FC7A) 50
3)A)*) *)1E0
’)*?’8 U0

6 M$说明：你曾经为 D"Id! 类老是因为内存不够而苦恼

吗？使用扩展内存作图像缓冲就可以解决这个问题。$ M
虽然 9": 如此繁杂，但是功能却非常强劲。下面

的程序可看大于 c[S e [SS 的 =G9 文件，弥补了 D"f
Id! 类的不足。程序首先在扩展内存中开辟长度为

gca# 的区域作为直接屏幕缓冲，然后将一幅大于

c[S e [SS 的图像文件读入扩展内存，最后从扩展内存

按需读出图像数据，写入直接屏幕缓冲并直接写向视

屏内存，这样做能够保证最良好的视觉效果。

M M M M M M M M :!!$ G== M M M M M M M M
h78>A?3) R>/87/$ @i

h78>A?3) RO7/-$ @i
h78>A?3) R3/-$ @i
h78>A?3) R-*37/$ @i
h78>A?3) R-*3A7O$ @i
h78>A?3) R7/-*’)&1$ @i
h78>A?3) N2(&$ @EEN
h78>A?3) N71&()$ @EEN
h78>A?3) N_)LO/&’3$ @EEN
h78>A?3) NF1-$ @EEN
>/8-* <+Pd . c0 M M 图像移动一次的长度 K 如果将其改成 U
就能达到所谓的像素级移动

2/73 1&78 478* &’(>K >@&’ $&’(2 ] ^ 5
B jdI 2(&0
a!k#+IlJ _)LO/&’30
9": =>F,7A)K :>’))80 M M 图像数据、直接屏外缓冲

?8-7(8)3 >@&’ $*)1E0
78* FK LK 70
F . L . S0 M M 屏幕左上角相对图像的坐标

7, 4&’(>W . [ 5 M M 从 1&784 5接受图像文件名

>/?* R R NQ-&(); :!! E>F,7A)$ E>FN R R )83A0
)A-)
B 7, 4=>F,7A)$ </&3=7>*?’) 4&’(2 ]U ^ 5 5 M M 打开文件并读入扩展内存

B 7, 4=>F,7A)$ Z73*@ Rc[S m m =>F,7A)$ @)7(@* R[SS 5
M M 文件太小就不能看

>/?* R R NG&88/* -)) & =G9 ,7A) -1&AA)’ *@&8 c[S$[SS$ N
R R )83A0

)A-)
B :>’))8$ @&AA/> 4gc 50 M M 为直接屏外缓冲分配扩展内存

*)1E . 8)Z ?8-7(8)3 >@&’ ]c[S ^0 M M 分配一行图像数据的缓冲

2(&$ :)*j73)/"/3) 4SFUc 50
2(&$ l)&3=&A)**) 4&’(2 ]U ^ 50
2(&$ :)*=&A)**) 4 50 M M 设置调色板

Z@7A) 4_)LO/&’3$ I:GDD>/3)W . [n 5
B _)LO/&’3$ d)*a)L 4 50
-Z7*>@ 4_)LO/&’3$ ->&8>/3) 5 M M 读键盘输入
B >&-) n[; 7, 4L X <+Pdi S5 L X . <+Pd0 O’)&_0
>&-) ‘S; 7, 4L R4=>F,7A)$ @)7(@* X [SS X <+Pd5 5 L Y .

<+Pd0 O’)&_0
>&-) no; 7, 4F X <+Pdi S5 F X . <+Pd0 O’)&_0
>&-) nn; 7, 4F R4=>F,7A)$ Z73*@ X c[S X <+Pd5 5 F Y .

<+Pd0 O’)&_0
6
,/’ 47 . S0 7 R[SS07 Y Y 5 M M 把一屏数据从 =>F,7A) 到

:>’))8 搬运
B =>F,7A)$ F1-[O&-) 4*)1EK c[S<K 4A/8(5 47 Y L 5$ 4A/8( 5

=>F,7A)$ Z73*@ Y 4A/8( 5F 50
:>’))8$ O&-)[F1-4*)1EK c[S<K 4A/8( 57$c[S< 50

6
:>’))8$ F1-[O&-) 4 4?8-7(8)3 >@&’ ,&’$ 5 J7-EA&LI33K

g\SSS<K S<50 M M 直接写向视屏缓冲
6
3)A)*) *)1E0
2(&$ :)*j73)/"/3) 4SFSc 50
6

6
)A-)
>/?* R R NG&88/* /E)8 N R R &’(2]U ^ R R )83A0

6
6 M$注意：如果你使用 #/’A&83 G Y Y ,/’ J+: 编译此程序

的话，必须设置 J+: 环境变量 -)* J="D"!" ."I9"!"
[SSS 否则，#G 的集成调试环境在编译时将使用所有的空余

扩展内存，程序能通过编译但不能在集成环境运行。$ M

4/0 5



! ! "

·!"· ’()*+ #$$% & ##

!"# $% &!"#!
!"# !"#$%&

(广西 陈志为

-./忽 视忽 视忽 视#!"
(山东 李红斗

作为电脑的核心，!"# 是个很娇贵的配件，

一不小心可能会折断引脚，碰到这种情况，尽管

!"# 内部完好无损，却通常被判成“死刑”，实在

可惜。笔者通过实践，摸索了两种可行的方法，特

介绍给大家。

事先准备一支 $%& 电烙铁，将烙铁头磨尖，

以便于焊接。电烙铁应有良好接地，如果没有，使

用时应拔掉电源插头利用余热来焊接，否则烙铁

头上的感应电荷可能会造成 !"# 内部击穿。

方法一：引脚焊接法

’( 将 !"# 断脚处表面用刀片小心刮净，再用电

烙铁沾取少量焊锡和松香，迅速对其上锡，当焊锡均匀

附着在断脚处即可。注意，时间不宜过长，以免高温对

!"# 产生不良影响。

$( 将 !"# 的断脚 )如果丢失，可用大头针或电子

元件引脚代替 *刮干净，用同样的方法对其一端上锡。

+( 此步是关键。首先用双面胶贴在 !"# 正面，然

后引脚向上固定在桌面上以便于操作，左手用镊子夹

住断脚，使其与 !"# 断脚处垂直相接，右手用电烙铁

迅速将两者焊到一起。注意用锡不可过多，以免焊点过

大，如果焊点稍大，可用刀片小心削切掉一部分。

方法二：直接连线法

’( 同上方法对 !"# 断脚处上锡。

$( 取 +% 厘米长直径 %( $ 毫米左右的漆包线，将

其一端上锡后焊到 !"# 断脚处，要求焊点平而且低。

然后将 !"# 插入插座，使漆包线从两者的缝隙间引

出。

+( 观察主板上 !"# 插座背面，有许多成行的焊

点，排列与 !"# 的引脚相对应，其实 !"# 的引脚正是

通过它们与主板相连的。找到断脚所对应的焊点，将漆

包线绕到主板背面焊到该焊点上即可，注意漆包线的

长度应尽量短，以减小外界干扰。检查焊接无误后装好

机，打开电源，屏幕显示 !"# 被检测到，修复成功,
以上两种方法笔者在一只断了三支脚的奔腾 ’++

上同时使用，结果修复成功，使用正常。此方法还适用

于显存等配件的断脚处理。 )

’()*
!"#"$# #%&’(

“选择联想板卡，步入欢乐家庭”

0123456
活动时间：#$$%/ +/ *+—"/ *+
活动内容：买任意一款联想 01 主板、234 显卡，均会得到精美的礼盒

一个

礼盒内容包括：

+“翰林汇多媒体家教课堂”英语光盘一张 5教育软件 6
+“铁甲风暴”5游戏光盘 6
+“翰林汇多媒体家教课堂”% 折优惠卡一张，可优惠购买该软件

+“瀛海威时空”上网优惠卡一张，价值 #-- 元

我在装一台兼容机的过程中有这样一次经历，写

出来给装机族以警示。

当我把硬件连接好设置完 !-./ 相关设置后，机

器启动的一瞬间，显示器冒一阵轻烟后便漆黑一片，无

疑显示器烧坏了。我以为是显示器的质量问题，未加

以重视，换了一台显示器，不幸的是悲剧又重演了一

遍。这说明故障并不在显示器上，那么是不是显示卡

的问题呢，我把显示卡换到其它机器上，一切正常。

看来问题在主板上，我把主板带到销售商那里，说

明情况，他们不相信，当场实验什么问题也没有，这下

可让我为难了。忽然我想到了电源，会不会是它的问

题呢，以前我可从未注意过它。我拔下所有电源的输

出插头，通电后各电压基本正常)廉价的电源在空载时

各输出点的电压略低于额定电压，这是由电源的稳定

方式决定的，并非故障 *。我又找了一支测电笔测试了

一下，原来输出端居然带电，显然是由于开关电源的隔

离不良造成的。当时由于主机和显示器是分别接入电

源的，而且插头标准不同，这样就造成了主机和显示器

的零点电位的差异，于是显示卡初始化端口失败，从而

烧坏了显示器。于是我同时更换了显示器和电源，并

将显示器电源适配线换装到了电源的交流电源输出插

座，这样处理完后，我怀着忐忑不安的心

情打开计算机的电源，重新设置 !.-/，

狠了狠心按下了保存退出，问题果然解

决了。

这个教训告诉我们，在组装计算机

时，电源是十分重要的，除了输出电压、

输出功率，千万别忘了看一下它的漏电参数。当我们在

计算机里安装了一个有问题的电源时，无疑是埋下了

一颗定时炸弹。 )
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!"# 功能调用

$%"# 功能调用

(北京 栾大成

!
!"# 功能调用

$%"# 功能调用

!"# 功能调用

$%"# 功能调用

!"# 功能调用基本上就是中断 %&’ ()* 的各个

功能。调用过程分以下几步：!装入入口参数到规定的

+,- 寄存器中。"装入功能号及子功能号分别入 .*，

./。#调用功能中断 %&’ ()*，如输入下列语句。

012 345 67839:;<=83>6；将要显示的字符串送入 34
012 =?5 @A? B 装入功能号 @A?，无子功能号

C8< ()? B 调用中断

将会在屏幕上显示“7839:;<=83>”。

为什么要调用 !"# 功能> 因为 !"# 绝对不是一

个只有几十条语句组成的小程序，而是一个可以架驭

整个 ,+ 机的功能强大的操作系统，调用它的功能，可

省去我们自己的大量工作。

与 !"# 功能调用相比，$%"# 功能调用更灵活、更

复杂，它是固化在硬件中的软件，而 !"# 功能调用是

纯软件。每台 ,+ 机的主板上都有一个 $%"# 芯片，里

面装的东西大致分两类：!协调主板与各种硬件的程

序；"就是 $%"# 功能调用程序。$%"# 功能调用在通

常状态下是不允许更改的，有些主板 $%"# 可以升级，

但更改的是除 $%"# 功能调用以外的那部分程序。

$%"# 功能调用在同一类 ,+ 上是相同的，它是最底层

的功能调用，!"# 功能是基于其上的，也就是说，!"#
是靠 $%"# 引入系统的。一台 ,+ 上没有 !"# 还可以

有 -&%D、"# E ( 等，如果没有 $%"#，则如同废铁。实际

上 !"# 功能调用是通过 $%"# 功能调用实现的，调用

$%"# 功能与调用 !"# 功能的方法差不多，把相应的

功能号、中断号一改就行了。

下面就一个实用程序 F获得硬盘参数 G来进一步说

明 !"# 功能和 $%"# 功能的调用。

H139 #9I098<
.;;709 +#J H1395 !#J H139

;<=:< K:1H L=: B 远程调用

K7;? H; B H; 入栈

K1K 3; B 3; M H; 获段基址

012 =?5 N B $%"# 功能号入 .*
012 3O5 N@? B N@? 表示 + 盘

C8< )P? B 调用 $%"# 功能

4H?I H?5 HO B 交换 H?5 HO 数据

012 =45 H4
012 HO5 Q B 设置移动次数

;?: =?5 HO B =? 右移 Q 次，结果是高 Q 位清零高两位移到

低两位此时 =4 即为柱面数

=83 H?5 PL? B H? 高两位清零

;<=:< R&!,

.#+%% ,S"+ &R.S B 子程序将十六进制转为 .#+%% 码

K7;? 34 B 将主程序用到的寄存器压

K7;? ;C B 入堆栈

SR!%TJ H0K =45 )@ B 将十六进制转为 .#+%% 码的方法

UV .#+%%RD%’ B 是将 =4 除以 )@，余数存入 34，余

41: 345 34
3C2 V4 B =4 与 )@，如 =4 小于 )@，=4 直接加

1: 3O5 P@? B 成为 .#+%% 码最高位，在 =4 小

012 W;C X5 3O B 于 )@ 之前，有个循环

39H ;C
U0K SR!%T

.#+%% RD%’J 1: =O5 P@?
012 W;C X5 =O
K1K ;C B 恢复 ;C
K1K 34 B 恢复 34
:9< B 退出

.#+%% R&!,
*R.! 3V @3?5 @=?5 6*R.!# "Y *.S!!%#ZJ @@@@6
’S.+Z 3V @3?5 @=?5 6’*R $%[[R#’ ’S.+ZJ @@@@6
#R+’"S 3V 13?5 @=?5 6#R+’"S# "Y RTRS\’S.+ZJ @@]6
+!!R R&!#
R&! #’.S’

本程序调用过两次 !"# 功能，一次 $%"# 功能，

$%"# 功能 %&’ )P* 功能 N 可获得硬盘参数，其中最大

磁头数装在 !*，最大柱面号的低 N 位装在 +*，高两

位装在 +/ 的 Q、̂ 位5 +/ 的低 Q 位即每道扇区数，程

序中有一段就是采用技巧将各寄存器中无用位剥离，

便于运算。 )
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使用 !"#$%" 强大的功能，普通用户也可以编出相

当专业化的软件，然而要把它提供给最终用户使用，就

需要制作成独立的应用软件，使其可以脱离 !"#$%" 运

行，另外，还应该制作成安装盘提供给最终用户。以下

是笔者在使用 !"#$%" 开发独立的应用软件中的一些

经验 &本文主要以 !"#$%"’( )* +"% ,-./"01 为例 2。

一、编译成可执行文件

3( 选择要编译的文件

应用程序调试运行通过后，就可以进行编译了。

编译成可执行文件 ( 4#4，不仅可以脱离 !"#$%" 运行，

还提高了运行速度。编译过程是，在系统主菜单下选

.40,$%"5467,89-:/ ;#4697<*:4 &必须先安装了与 !"#=
$%" 配 套 的 编 译 工 具 ——— >-17%-*97-". ?-7 才 可 被 选

中 2。然后点击 @// 按钮，将要编译的软件的主程序加

入。在一个应用系统中，如果调用模块时都是用确定

的模块名进行调用，而没有使用宏替换“A ”调用，则在

此只需指定主程序即可。在编译过程中，项目管理器

会根据系统的调用关系，自动寻找所需模块，并将其加

入到项目管理文件中来。但是，如果系统中有的模块

是用宏替换进行的话，这些被用宏替换调用的模块就

必须用 @// 加入到项目管理文件中。否则，系统可能

在编译时通过，不发生编译错误 &B"CD-:-.E ;%%"% 2，但

在 运 行 时 ， 会 因 找 不 到 这 些 模 块 而 导 致 运 行 错 误

&F9.7-C4 ;%%"% 2。
在生成应用程序代码时，对于 D%"5467 中的所有可

执行文件，例如屏幕、菜单等，!"#$%" 会将其自动链接

为一个整体。但是，对于 D%"5467 中的不可执行文件，如

数据库，!"#$%" 不会将其自动链接。尤其要注意的是，

当把程序中用到的数据库加入后，该库被默认为只读

形式，因此程序中给用户设定的“增加”、“修改”功能，

编译后会失效。为避免这种情况发生，可以根据需要，

在系统菜单中的 D%"5467 菜单中选择 ;#6:9/4 将数据库

的只读属性去掉，此时该库名前将出现一个“!”符号，

反之选择 G.6:9/4，以防止重要的数据库被用户无意中

破坏。

’( 定制应用系统的主窗口

如果不想编译后的应用系统启动时显示 !"#$%"

的标志，就在 D%"5467 菜单下选择 "D7-".1，并将其中的

>-1D:<H I"E" ,J4. @DD:-6<7-". -1 F9. 这一项前的小方

框中的叉去掉。此外，程序运行时，屏幕顶部会出现一

排 !"#$%" 的系统菜单，可以在程序开头处加上一句

147 1H1C4.9 "++ 就再不会出现这些菜单了。至于系统主

窗口的标题，可以在配置文件 6".+-E( +D0 中用 7-7:4 K
!字符串"语句来任意设定，以替换缺省状态下的

“L-6%"1"+7 !"#$%"”。

M( 为可执行文件增加图标

当安装了编译工具包 >-17%-*97-". ?-7 以后，在其

目录下有一个 <//-6".( <DD 文件，通过它用户可以为自

己开发的应用系统的可执行文件加入一个图标。在

FNO 菜单下选择 >P，再在文件列表框中选择 <//-=
6".( <DD 即可运行这个程序。按屏幕提示选择图标文

件及可执行文件名，可以选择 !"#$%" 自带的图标，也

可以自己制作一个别具特色的图标，再点击 P? 按钮，

就为自己的程序加上了图标。

Q( 为编译文件加密

为了保护自己的源程序，防止他人反编译，可以在

应用系统的所有源程序的第一行加上 147 /4*9E "++ 语

句，如果第一行语句是参数说明语句 D<%<C474%1，则把

147 /4*9E "++ 作为第二行语句。还可以在编译成可执行

文件时，选中 $%"5467,PD7-".1,;.6%HD7 复选框，并保

证 >4*9EE-.E G.+"%C<7-". 复选框不被选中。

二、制作安装盘

一个应用系统可能包含了很多文件，尤其是在

!"#$%"’( )* +"% ,-./"01 下只能编译为压缩格式的$
( 4#4 文 件 ， 还 需 附 带 一 个 超 过 ’L8 的 支 持 库

+"#0’)R8( 41: 方可运行，因此，有必要制作安装盘供最

终用户使用。在编译工具包 >-17%-*97-". ?-7 里，带有一

个名为 1479D( <DD 的打包程序，它可以把应用系统用到

的所有文件经过压缩后，分别存在不同的子目录下，以

便制作成分发给最终用户的安装盘。

3( 使用打包程序前的准备工作

在使用 1479D( <DD 之前，应该先创建一个目录，比

方说是 6S T +"#0<DD，然后把所有要提供给最终用户的

文件都拷贝到这个目录下，以便打包。一般来说，需要

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%"!"#$%",-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23,-./01+23
(湖北 宋珂
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拷贝的文件有：已编译的可执行文件，独立运行所需的

支持库 !"#$%&’() *+,，配置文件 -".!/0) !1$。另外，如

果应用系统用到了 2"#34" 的源文件 !"#5+*4) 67! 8记录

各窗口的位置，颜色的特征参数，打印驱动程序等等信

息的数据库文件 9，也应将其加入。在 2"#34"%) &7 !"4
:/.6"$+ 中，动态链接库 ) !,, 文件不能编译在可执行

文件里，如果应用程序用到这些文件，也必须拷贝到上

述目录内。如果在应用系统中使用了 2"#34" !"4 ;<=
的基于字符方式的报表或打印程序，就应该在应用系

统中加入打印驱动接口程序 0*.16) >11。还有一点要注

意的是，有些人习惯于在程序中加入 +*? 6*!>5,? ?" -@ A
!"#14"$，因此在作安装盘前应考虑将其删去，否则当

最终用户启动该应用系统时，如果其硬盘上没有 2"#B
34" 或不是 C@ A !"#14"$ 路径，屏幕就会提示 D.E>,/6
1>?F "4 !/,*.>G*8无效的路径或文件名 9。

%) 运行 +*?51) >11 打包程序

启动 +*?51) >11 的方法是，在主菜单的 34"04>G 下

选择 ;"⋯，然后在弹出的对话框中选择 +*?51) >11 并

执行，也可以在命令窗口直接键入 6" +*?51) >11。

8H 9 指定存放应用系统文件的目录 8:F*4* >4* ?F*
!/,*+ ?F>? G>I* 51 J"54 >11,/->?/".K 9

这 里 的 目 录 是 指 前 面 已 建 立 的 目 录 ， 即 -@ A
!"#$>11，而文件是指上一步里拷贝到该目录下的文

件。除此以外不要输入其它目录，即使在那些目录下的

确存在这些文件，否则会导致程序运行出错。

8% 9 指定存放输出文件和中间压缩文件的目录

8:F*4* 6" J"5 $>.? ?" 1,>-* ?F* 6/+I /G>0*+K 9
在此目录中可以创建用于存放分发软盘文件的子

目录和存放中间压缩文件的子目录。如果事先没有创

建，+*?51) >11 会自动创建 8如 C@ A2"#3>-I9。
8L 9 选择分发给最终用户的软盘类型 8:F>? +/M*

6/+I+ $"5,6 J"5 ,/I* ?" -4*>?*K 9
一般来说，选 L) & 英寸、H) NNO( 那一种。每多选

一种，就会产生一套与之配套的分发方案，从而增加了

硬盘的开销，所以应视情况量力而行。

8N 9 选择应用系统的支持文件所在的目录 8:F*4*
>4* ?F* +*?51 +511"4? !/,*+K 9

这项只有在 +*?51) >11 找不到应用系统的支持文

件时才显示出来。

8& 9 确定应用系统中是否要使用微软的 P4>1F 图

形软件的运行版本 8:"5,6 J"5 ,/I* ?" /.+?>,, ?F* 45.B
?/G* E*4+/". "! O/-4"+"!? P4>1FK 9。

如果程序中用到了 O/-4"+"!? P4>1F，则选中。

8Q 9 指定应用系统安装的缺省路径 8:F*4* $"5,6
J"5 ,/I* J"54 >11,/->?/". /.+?>,,*6K 9

在此对话框里，输入安装的缺省路径和出现在

:/.6"$+ 程序管理器中的“程序组名称”，输入的名称

会在安装时提示给用户。对话框下面的单选钮可以选

择是否让用户修改上述两项内容，建议允许修改。

8R 9指定应用系统的主程序 8$) *#* 9文件名 8:F>?
/+ ?F* !/,* .>G* "! ?F* >11,/->?/". J"5 >4* /.+?>,,/.0K 9

所指定的文件名前的路径应与前面创建的目录名

一致，否则启动程序时会出错。另外，在这里还可以指

定应用系统的命令行参数。例如 S T 为不显示 2"#34"
的启动画面，S C 为不使用缺省的系统配置文件 -".B
!/0) !1$ 等。选择 =5114*++ 2"#34" =/0. S ". =-4**. 复选

框，也可以达到启动时不显示 2"#34" 启动画面的目

的。如果更改了 2"#34" 的配置文件 -".!/0) !1$ 的文件

名或者 -".!/0) !1$ 不在$) *#* 所在的命令里，应选择

U+* V,?*4.>?* -".!/0) !1$ 复选框，并在其旁边的矩形框

中输入系统配置文件名及其路径。如果 -".!/0) !1$ 包

含在应用系统项目文件中，或 -".!/0) !1$ 与$) *#* 在

同一目录下，就不必选择此复选框了。

8W 9 指定图标的说明文字 8:F>? 34"04>G O>.>0*4
/-". 6*+-4/1?/". 6" J"5 $>.? ?" 5+* !"4 ?F/+ >11,/->?/".K 9

此处输入图标下的说明文字，就像出现在小狐狸

图标下的 2"#34" 一样。

8X 9 指定应用系统安装后是否要运行其它程序

8:"5,6 J"5 ,/I* ?" 45. >."?F*4 >11,/->?/". >!?*4 +*?51 /+
-"G1,*?*6K 9

这是用来在系统安装成功后，马上运行一个程序，

既可以是批处理程序，也可以是应用系统中的程序。

8H’ 9指定安装过程中安装窗口的标题和版权说明

8:F>? T/?,* >.6 C"1J4/0F? ?*#? $"5,6 J"5 ,/I* ?" 6/+1,>J
654/.0 +*?51K 9

在这里可以输入出现在安装窗口的标题栏中的标

题，比如是“ Y Y Y 系统安装程序”。还可以输入版权说

明，它只有在安装过程中用户从安装窗口的 C".?4", 菜

单中选择了 V7"5?⋯后才会显示出来。

完成上述步骤后，在最后一个对话框中选 <Z，即

可开始打包并生成分发软盘的子目录。这可能需要较

长时间。打包结束后，会出现一个结果统计窗口，显示

共生成了几张软盘及其占用的磁盘空间的大小。在刚

才创建的分发软盘的目录下 8-@ A2"#3>-I9会出现一个

;D=ZHNN 子目录 8因为在第三步选择了 H) NNO( 的分

发软盘方案 9，其子目录依次为 ;D=ZH、;D=Z%⋯，有几

个子目录就需要相应数量的软盘拷贝各子目录中的文

件。在把文件拷贝到软盘之前，最好先试一试，方法是

执行 ;D=ZH 下的 =*?51) *#*，确信没问题了再拷贝。制

作好安装盘以后，应在其它不同配置的机器上，特别是

没有 2"#34"%) &7 的机器上试一试。一旦发现问题，比

如说少了一个数据库文件未打包，那么就要照上面的

步骤从头来过。到此为止，一个独立的应用系统算是完

成了。 )
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指针是! 语言的最显著的特征，也是! 语言的最“危险”

的特征。由于指针非常重要，因指针导致的错误又较隐蔽，所

以指针就成为了! 语言中的重点和难点。本文将从五个角度

来讨论指针。

一、指针即地址

指针型变量的值是内存中某单元

的地址。我们以图 " 来表示指针 &’
若 & 的值为 "#"#，则 & 所指向的

单元的地址就是 "#"#。虽然地址以数

值表示，但应指明，因为地址的运算集

与数的运算集不相等，所以应严格区

分这两个概念。

必须清楚，指针有其自身的存储

单元。

二、指针指向谁$
图 " 中的“$”-目标 .是什么$回答是：

-" .可以是常量 -数值型、字符型，如："、%、/012/ .。
-% .可以是变量 -数值型、字符型、指针型、数组、结

构 .。
-3 .可以是函数，即 & 的值是某函数的入口地址。

-+ . 可以是系统动态分配的内存，即 & 的值是此内

存空间的首地址。

未对指针赋值而使用指针是严重的错误，因为此

时指针可能指向禁区——— 危害应用程序或操作系统的

区域。

当对指针赋值 4566-空 .时，指针不指向任何内存

单元。没有目标的指针与不知其目标的指针是两回

事。

三、怎样说明指针及其目标

同其它类型的变量一样，在使用指针之前必须对

其进行说明。对指针的说明中包含了对其目标的说

明。可采用增加螺旋法来理解各种说明，方法如下：

-" . 从中心标识符 -变量名或函数名 .开始，顺时针

画螺旋线，括号优先。

-% .遇到“$”号，则表明前边是指针，遇到“ 7 8”号，

则表明前边是数组，遇到“ - .”号，则表明前边是函数。

-3 .继续螺旋，直到遇到数据类型标识符为止。

下面是几个例子：

9:;0< $=> = 是指针，指向 9:;0< 型数据

2?0@ $2? 7 8> 指针数组：2? 是数组，数组的元素

是指针，指向 2?0@ 型数据

AB< $$=> 指针的指针：= 是指针，指向指针$=C

$= 指向 AB< 型数据

2?0@ -$=< . - .> 函数型指针：=< 是指针，指向函

数，函数返回 2?0@ 型数据

AB< $D2 - .> 指针型函数：D2 是函数，函数返回一

指针，此指针指向 AB< 型数据

AB< $ -$9 7 8 . - .> 9 是数组，数组的元素是指针，

指向函数，函数返回一指针，此指针指向 AB< 型数据

四、指针运算

-" .赋值

! AB< $=> = * 4566> 空

" AB< $=C E> = * F E> 指向 E> F E 为取 E 的地址

# AB< $=C E 7G 8> = * E> 指向 E 7#8，数组名 E 是地址常量

$ 2?0@ $=> = * /;H$/> 指向字符I;I
% AB< ;H - .C -$=. - .> = * ;H> 指向函数 ;H
& 2?0@ $=> = * -2?0@$ .J0::;2 -G# .> 指向分配到的内存，

G# 个字符型字节，分配失败时 & 为空。

-% .指针加、减整数

指针加、减整数即向前、向后拨指针，使其指向同

类型的另一数据。注意：数据类型决定了一数据所占的

字节数，见图 %。

-3 . 同目标类型的指针

相减

相 减 的 结 果 是 一 整 数 ，

它表示两指针之间的数据个

数。

-+ . 同目标类型的指针

相比较

运算符 * 、K 、K * 、 L、
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! " 、# " ，运算结果 $% & ’ (表示两指针所指地址的大小

关系。

五、访问目标

使用指针的根本目的就是访问目标。

’) 有一个与指针捆绑在一起使用的运算符：“$”

$取内容 (，专用于访问目标，例如：

$’ (设 *+, -.$/0 / " 1 -0
表达式$/ 与 - 都是访问 -，所以：$指针 " 目标，

值得注意的是，在说明语句中“$”的作用是说明某变

量为指针，且同时说明了目标，而在算术运算中其意义

是乘法。

$2 ( 顺序访问数组元素时，以指针取代数组下标既

可缩短代码又能提高速度，见下两个功能相同的程序

段：

/ " 344350 &$数组名是地址常量$ &
674 $ 0 0 ( 674 $ 0 0 (

8 3 " 34435 9, : : ;0 8 3 "$ $/ : : (0
# #

< <

循环时，左边的程序要在 , 的基础上运算，而右边

的程序仅对 / 做增量操作。两者的差异在多维数组时

更明显：每维下标都需独立的指令序列，而对应的指针

仅需增量运算。

应指出，使用指针可能降低程序的可读性，随机访

问数组元素时还是以下标变量为好。

$= ( 调用函数时，通过指针可实现按地址传递方式

传递数据。

>,4?@, >8*+, +?0 @A34 @A0 < &$> 是结构类型，因为两个函数都使用$ &
B3*+ $ ( &$外部定义类型$ &
8 >,4?@, > $C.$6*+D $ (0 &$C 指向 > 型，6*+D 函数返回

指向 > 型的指针$ &
*+, +0
>,4?@, > 3> 9 ; " 8’. E3E. 2. EFE<0 &$3> 是 > 型数组，

有二个初始化元素$ &
/4*+,6 $G+? " HG (0
>@3+6 $GI DG. 1 + (0
C " 3>0 &$C 指向 3>，即 3> 9% ;，C、3>、+ 都

是局部变量$ &
C " 6*+D $C. %. + (0 &$调用，通过 C 将 3> 的地址

传递给 6*+D；返回：C 指向 3> 9’ ;$ &
/4*+,6 $GI D. I @ J+G. C K L +?. C K L @A (0

<
>,4?@, > $6*+D $-. *. M ( &$- 由 C 处得到 3> 的地址，指向 3>$ &
>,4?@, > $-0
*+, *. M0

8 CA*NO $ $- K L +?# " M (1 1 $* : : !2( ( &$在数组查找

键入的 +? 值$ &
- : : 0

*6 $* !2 ( 4O,?4+ $- (0
ON>O O-*, $% (0

<
按地址传递方式传递数据可减少开销 $节省内存，

提高速度 (，因为若按值参数传递方式，则要复制整个

结构。值参数传递能保护原始数据，而地址传递却不

能，因为后者使得被调用函数与调用函数访问同一存

储单元，这既是缺点，又是优点。

$P ( 因为同一指针可指向不同的函数，所以，以函

数型指针为参数的函数特别重要。

Q*+@N?DO !@,5/OR AL
B3*+ $ (
8 *+, >,4@B/ $ (. +?B@B/$ (0 &$ >,4@B/ 是系统字符串$ &
@A34 >’ 9S ;. >2 9S ;0
/4*+,6 $G键入第一个字符串：G (0
TO,> $>’ (0
/4*+,6 $G键入第二个字符串：G (0
TO,> $>2 (0
*6 $*>3N/A3 $$>’ ( ( @AO@U $>’. >2. >,4@B/ (0

&$*>3N/A3 是系统字母判断函数$ &
ON>O @AO@U $>’. >2. +?B@B/(0

<

@AO@U $3. F. @B/ (
@A34 $3.$F0
*+, $$@B/( $ (0

&$ @B/ 是函数型指针，引函数返回 *+, 型值$ &
8 *6 $# $$@B/( $3. F ( ( /4*+,6 $G相等 J+G (0
ON>O /4*+,6 $G不等 J+G (0

<

+?B@B/$3. F. @B/ (
@A34 $3.$F0

8 *6 $3,7* $3 ( " " 3,7* $F ( 4O,?4+ $% (0
&$系统函数 3,7* 将数字字符转换为 *+, 型数值$ &

ON>O 4O,?4+ $’ (0
<

当键入字母字符串时，@B/ 指向函数 >,4@B/. $$
@B/( $3. F (就是 >,4@B/$>’. >2 (；当键入数字字符串时，

@B/ 指向函数 +?B@B/. $$@B/( $3. F ( 就是 +?B@B/
$>’. >2 (。由此可实现对函数调用的多路分支。

2) 当访问结构型目标内的成员时，“V K L 成员”运

算优于“ $$V(，成员”。虽然程序中的“- K L +?B”可用

“ $$- ( R +?B”取代，但前者的执行效率远高于后者，因

为“ K L ”是专用操作符。

=) 对于字符型一维数组 $字符串 (，通过指针既可

对整体 $数组 (、亦可对个体 $元素 ( 进行访问，见下面两

个功能相同的程序。

Q*+@N?DO !>,D*7R AL
B3*+ $ (
8 @A34 - 9S% ;. $/0 / " -0

CA*NO $ $$/ : : " TO,@A34 $ ( (# " E J+E (0 &$个体赋值$ &
$/ " E J7E0 &$串尾标志$ &
/ " -0 &$ / 复位 $ &
/4*+,6 $GI > J+G. - (0 &$整体打印 $ &

<
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一、灵活使用 ())* + ,函数

使 用 ())* 时， 你 必须 使用

-./01 + ,函数来判断是否寻找成

功。而使用 ())* + ,函数除了能进

行搜寻外，其本身传回的值即可判

断查找是否成功，而不需要其它函

数帮助，它不仅写程序代码少，而

且能加快程序执行效率，下面举两

个例子加以说明：

$234#56 %&7 使用 ())* + ,的例子

85#93 :55
853:&
;93 <;
=>23$ #> 姓名 ?:7 姓名

4@38># A &38># + ,
=" 933< +“张三”“<;”，“姓名”,
B姓名，数学

3593
7# 4@380.

3>2="
$234#C6 %&7 使用 ())* 例子

85#93 :55
853:&
;93 <;
=>23$ #> 姓名 ?:7 姓名

4@38># A &38># + ,
933<“张三”#&23& ?:7 姓名

=" "#;>2 + ,
B姓名，数学

3593
7# 4@380.

3>2="

二、灵活使用 D#E#>?F+ ,函数

例如，欲判断某一年是否为闰

年，关键是在于该年是否有 C 月 CG
号这一天，利用 D#E#>?F+ ,函数能

够传回某一特定月份的日期，如果

传回值为该年的 C 月 CG 日即为该

年为闰年，否则就不是闰年。

93? 83>?;&H #""
93? 2:?3 E1I

BD#E#>?F + JKL M CG M GNOP L ,
执行结果为：KC M CG M GN 有这

一天，即判断为闰年。 如果换成B
D#E#>?F+ JKL M CG M GQOP L ,

所 得 到 的 结 果 是 KC M CR M GQ
那 么 就 可 以 判 断 这 一 年 不 是 闰

年。现在你可以编一程序判断某一

年是否为闰年。

三、可以直接实现 1.( 命令

在 S.EET01 窗 口 下 使 用

直接敲 E1 命令就可以建立子目

录，同样删除子目录命令是 @1P 切

换子目录是 S1。

四、如何知道启动磁盘目录

可在 S#44:>2 窗口下执行以

下 命 令 ：B U#43+ , 或 者 B 9H9
+CKKV , )

W=>85;23 X9?2=#6 FY
4:=> + ,
J 8F:& $ ZRK [P $%\ % A $\
98:>" +]^ 9]P % ,\ M$整体赋值$ M
_F=53 +$%‘ A a b#a ,

J%&=>?" +]^ 8]P$% ,\ % c c \ O M$个体打印 $ M
O

其实，开始时只要 % 指向 $ 内的任意元素即可访

问 $，只不过访问的初始地址改变了而已。

de 当通过指针申请动态分配内存时，应考虑到!
因内存不足而申请失败时指针为空\ "欲释放内存时

指针应指向所分配的内存的首字节。

W=>85;23 X9?2=#6 FY
W=>85;23 X9?25=f6 FY M$含 "&33 等函数的头文件$ M
?H%323" 9?&;8?
J =>? :\
=>? f\

O #fg38?\ M$#fg38? 是结构类型$ M
4:=> + ,
J #fg38? $#fgP$9:h3\
#fg A +#fg38?$ ,4:55#8 +C$9=i3#" +#fg38? , ,\

M$申请 #fg38? 类型及长度的内存$ M

=" +#fg A A 0/jj,
J %&=>?" +] 申请失败 b>] ,\ 3$=? +L ,\ O

9:h3 A #fg\ M$保存首字节地址$ M
%&=>?" +] #fg A ^ ;P 9:h3 A ^ ; b>] P #fgP 9:h3 ,\
#fg c c \ %&=>?" +] #fg c c k b>] ,\
%&=>?" +] #fg A ^ ;P 9:h3 A ^ ; b>] P #fgP 9:h3 ,\
"&33 +9:h3 ,\ %&=>?" +] "&33 +9:h3 ,k b>] ,\
#fg A +#fg38?$ ,4:55#8 +C$9=i3#" +#fg38? , ,\
=" +#fg A A 0/jj,

J %&=>?" +] 申请失败 b>] ,\ 3$=? +L ,\ O
%&=>?" +] #fg A +#fg38?$ , 4:55#8 +C$9=i3#" +#fg38? , ,k b >]

,\
%&=>?" +] #fg A ^ ; b>] P #fg ,\ "&33 +#fg ,\

O

运行结果：

#fg A LVQKP 9:h3 A LVQK
#fg c c k
#fg A LVQdP 9:h3 A LVQK
"&33 +9:h3 ,k
#fg A +#fg38?$ ,4:55#8 +C$9=i3#" +#fg38? , ,k
#fg A LVQK

若把程序中的 "&33 +9:h3 , 改为 "&33 +#fg , 就会“乱

套”，读者可自行测试。 )

-----------------------------------------------------
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请朋友告诉朋友：前去订阅下半年的

《电脑爱好者》，邮发代号：!" # $%"。

“扫描码”

相信不少读者都曾使用过 &’( 下的编辑器 )&*+
吧，可你是否对其主菜单的选取方式 ,通过按下 -./
键 0产生过疑问。笔者也曾阅读过不少有关键盘扫描码

获取的程序，但都未提及过判断特殊键 ,1/2.、-./、
(345/⋯⋯ 0状态的方法。

其实，准确地来讲这些键并无扫描码，其状态是通

过键盘标志字节 ,内存 6766869 6766%: 处 0来判断的。

下面简单地介绍三种取键盘标志字节的方法：

%; 通过 <’= >*’( 功能调用 %?@ 的功能 6"@，它

通过取键盘标志字节来判断 *ABC2/、1DEB FGHI、JKL
FGHI 等键的状态以及 -./、1/2.、(345/ 等键是否按下，因

此该功能在编辑器或游戏程序中很有用。具体调用方

法如下：=’M -@，6"@
*J+ %?@

其返回值在 -F 中，具体意义如下：

N4/ : O % *ABC2/ 打开

N4/ ? O % 1DEB FGHI 打开

N4/ $ O % JKL FGHI 打开

N4/ 8 O % (H2G.. FGHI 打开

N4/ P O % -./ 键压下

N4/ " O % 1/2. 键压下

N4/ % O % FC5/ # (345/ 键压下

N4/ 6 O % <4Q3/ # (345/ 键压下

"; 通过 1 语言中 4A/ N4GBICR,"0来实现，其实质同

方法 %，返回值以编码方式放在低 ! 位字节中。

67!6 *ABC2/ 打开

6786 1DEB FGHI 打开

67"6 JKL FGHI 打开

67%6 (H2G.. FGHI 打开

676! 按下 -./
6768 按下 1/2.
676" 按下 FC5/ # (345/
676% 按下 <4Q3/ # (345/
P; 用 =S#TU, 0 函数直接读内存 6686V 66%:@ 处

的值来判断方法如下：

13D2 5D2 $EW
U O =S #TU,676686; 6766%:0W
然后，我们可根据$U 的值来判断各键的状态。

)

()*+,#
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图 !

图 "

#$$%&’() 附 带 的 *+,（*%-./0 +/-%& $12 ,330%&/4
5%16）想必许多朋友已经领略过。这里介绍一下如何用

*+, 编程控制 #$$%&’ 的小助手，供朋友们在闲暇时一

乐。只要安装了 #$$%&’() 中的任何一个部件（7128、

9:&’0 等）和 *+, 及 #$$%&’ 助手（笔者选择了可爱的查

查狗——— ;1<’2;.33=）即具备了执行环境。按照本文的

步骤，即使你不懂 *+，也可以实现。

下面以 7128() 为例，当制作一个模板后，如何能

够让别人也能迅速的掌握并使用呢？只有采用 #$$%&’
助手（,--%-5/65）的交互方式才是上乘之选。具体构思

是在模板中加入一个按钮（+.5516），当用户有问题时，

单击按钮，;.33= 会应声而出并给予讲解。

打开准备好的模板或文件。右键单击工具栏，选择

*%-./0 +/-%&。单击“设计模式”和“控键工具箱”。单击

“控键工具箱”中的“命令按钮”。这时会在模板中或文

档中出现一个按钮，可以将它拖动到合适的位置并调

节大小。右键单击之并选择“属性”，在弹出的对话框

中选择“按分类序”标签（这样比较好找目标），在“外

观”中的 >/35%16 项中输入“帮助提示”，并可以更改其

它选项，然后关闭属性框。再右键单击按钮，选择“查

看代码”。这时，*+, 的编辑器会打开，不熟悉的朋友

也不必慌，只要在 >1??/6+.5516!@>0%&A（）中输入文后

的代码就行了。输入完毕并确认无误后存盘，最后关闭

*%-./0 +/-%& 工具栏中的设计模式。以后，按下制作好

的按钮就可以和可爱的 ;.33= 进行“沟通”了。如果要

更换“助手”或进行设置，可以单击“助手”，选择“选项”

后进行设计。最好将声音打开，这样会更写意。

代码说明：先命名对

象和指定其特性为 ,--%-4
5/65。在指定角色路径时

要十分小心，先直接填入

文件名，如果不行再加入

路径名称。设置角色的气

囊（+/00116）内容（图 !）。

其中，标签 0/B’0 的

形式有 C 种：按键、项目符号和数字序列，可以按自己

的需要进行设置（?-1+/00116D=3’+.00’5-、?-1+/001164
D=3’E.?B’2-）。

以下两个动作无论气囊存在与否，都可以出现和

表演。但在前面一定要有一句显示（*%-%B0’ F D2.’）的

声明，否则不会有任何反应。同理，气囊也要有声明

（+/00116G HI1<）。#$$%&’ 助手们的动作总共有 CJ 多种，

有看书、打印、发信、行礼等，十分有趣。但是这些动作

并不能适合每个角色。例如下面的两个动作就是行礼

和健美动作。

K=,--%-5/65G *%-%B0’ F D2.’
K=,--%-5/65G ,6%?/5%16 F ?-1,6%?/5%16L’-5.2’M1<6
K=,--%-5/65G ,6%?/5%16 F ?-1,6%?/5%16>I/2/&5’2H.&&’--K/N12

在第一个气囊中选择“版权”

项后，可以进入第二个气囊 O图
"）。朋友们可以仿照着加入更多

的文字气囊。

这样制作好的模板在下次打

开的时候会提示是否打开“宏”，

当然，你可以放心地确定喽。

;2%P/5’ H.B >1??/68+.5516!@>0%&AO Q
M%? 6.? ,- R65’S’2
M%? K=,--%-5/65 ,- ,--%-5/65
H’5 K=,--%-5/65 F ,--%-5/65
K=,--%-5/65G T%0’E/?’ F U31<’23.3G /&5U
H’5 E’<+/00116! F K=,--%-5/65G E’<+/00116
H’5 E’<+/00116" F K=,--%-5/65G E’<+/00116
K=,--%-5/65G *%-%B0’ F D2.’
K=,--%-5/65G ,6%?/5%16 F ?-1,6%?/5%16L’-5.2’M1<6
K=,--%-5/65G ,6%?/5%16 F ?-1,6%?/5%16>I/2/&5’2H.&&’--K/4
N12
7%5I E’<+/00116!
G +/00116D=3’ F ?-1+/00116D=3’+.5516-
G V’/8%6S F U模板的帮助说明U
G D’:5 F U请您单击以下项目进行选择查询！U
G W/B’0- O!QG D’:5 F U模板版权声明U
G W/B’0- O"QG D’:5 F U模板特色U
G W/B’0- OCQG D’:5 F U模板功能一U
G W/B’0- OXQG D’:5 F U模板功能二U
968 7%5I
6.? F E’<+/00116!G HI1<
7%5I E’<+/00116"
H’0’&5 >/-’ 6.?

>/-’ !
G V’/8%6S F U$$$模板版权声明$$$U
G D’:5 F U模板作者：徐江伟 !((YG CU

>/-’ 90-’
968 H’0’&5
968 7%5I
E’<+/00116"G HI1<
968 H.B )
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排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例排除两例

我们实验室内部机房局域网的服务器上，安装了

!"#&’() $% *+,-+, ./ 0 中文版，平时使用一切正常。

但是不久前遇到了不能登录的故障，当按下 12,3 4
532 4 6+3 键并键入 5&7"#")2,82’, 的口令，登录进入系

统，给出了以下出错提示：“不能登录，因为系统没有运

行 #+23’9’# 服 务 ”， 选 择 “关 闭 系 统 ”， 系 统 提 示 ：

3)8))/ +:+ 应用程序错误，因为内存“:::::::::;”单元

的内容不能为 <=+8& >，按“确定”终止应用程序? 根据上

述现象分析，估计 $% 系统本身没有问题，而是其配置

文件有错。

重 新 启 动 服 务 器 ， 从 操 作 系 统 选 择 菜 单 中 选

“@*—6A* 方式”启动，因为该服务器硬盘为 1 盘

B5% 分区，6 盘 $%B* 分区，!"# $% 被安装在 1C D
!E$$% 目录下，故用 @* F 6A* 启动能访问 $% 系统

目录下的文件。进入 1C D!E$$% D*G*%H@IJ D1A$BEK
目录，将 *5@ L)+,-+, 5MM’N#2 @+7’,OP文件删除或改

名，重新启动机器进入 $%，当系统提示输入 5&7"#")Q
2,82’, 的口令时，回车即可登录进入系统。

!"#&’() $% *+,-+, ./ 0 系 统 本 身 应 该 安 装 在

$%B* 分区中，虽然也可以安装在 B5% 分区中，但由于

@*—6A*”或 !"#RS 能访问该分区，有时容易导致系

统配置文件遭到损坏，从而无法登录。而使用 $%B* 分

区，不但能避免由于 B5% 分区按簇分配导致的硬盘空

间的浪费，而且具有 $% 系统完全的文件安全特性。

有一次，在服务器中安装 A,8M3+ T U’, !"#&’( $%
软件，由于光盘出错，安装中途退出。6 盘上留下了 D
’,8#2 目录及该目录下的一些“垃圾”文件。想手工删除

该目录，系统给出提示：“删除该目录将影响一个或多

个已注册的文件”。停止删除操作后，发现系统运行其

它软件速度明显变慢，而且不时给出出错提示：6C DAQ
=5$% D VE$ DWWW / HXH 文件不存在，A,8M3+ 59+#2 服务

无法运行。考虑到 A,8M3+ U’, $% 是基于 1 Y * 结构的服

务器数据软件，选择制面板中的“服务”选项，将

“A,8M3+ 59+#2”及另一项 A,8M3+ 服务置为“禁用”，在运

行 =HKH6E%/ HXH 编辑注册表，搜索含有“A,8M3+”及

“6C D A=5$%”字符串的注册表登记项，并将其一一删

除，最后删除 6C D A=5$% 及其下所有文件，上述故障

排除，机器运行速度正常。 )
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—————— OPQROPQR
我们在使用一些试用版的软件时，常会撞到这种

现象，一个软件的使用期过了，重新安装也不能再使

用。其实原理非常简单，即软件本身在安装过程中已按

约定在某处写下了密钥，即使 !"#"$%&’’ 了，密钥也依然

留在电脑里，再次 ("$%&’’ 时，程序又按约定检测密钥，一

旦有密钥，则认定电脑已安装过该软件了。这就是所谓

的“暗贴”技术。

我们掌握了它原理后，就可以在自己开发的软件

中“加密”，保护自己的合法权益。下面就对几种常见的

“暗贴”一一介绍。

一、)*+,“暗贴”

)*+, 中 存 放 着 微 机 系 统 的 重 要 信 息 ， 虽 然

)*+, 也是一种 -.*，但由于它在关机时由主板上的

电池供电，所以数据不会丢失，但并不是每个单元都用

到，如 //、/0、/1 2 34 等单元，它们就做为保留单元未

用到，有的“暗贴”就是存放在这些单元中。

必杀技 既然我们知道了“暗贴”的地址，要突破

它就容易多了，在这里我们采用工具软件来完成，这样

做既安全，又保险。第一次安装前用 5&6’7$ 或 8! 中的

4#$9 :;;’$ 或 )<.= 中的 1;;%$&>?@ ?A? 备份 )*+,，以

后再安装时先恢复 )*+,，再 ("$%&’’，你会惊奇地发现

顺利通过了，其实本来就应这样，“暗贴”已被清除。

二、1;;%、B4:、B.:“暗贴”

硬盘主引导扇区从地址 CBCD 2 /1ED 有 3CF 个全 C
未用字节，哇G 能存放不止一个密钥。4+, 引导扇区中

也有类似的全 C 未用字节。B4: 是文件目录表，每个表

项长 03 字节，从 /3D 字节开始的 /C 个字节为 4+, 保

留字节，如果把密钥存放在根目录表项上岂不万无一

失⋯⋯B.: 是文件分配表，B.: 项中 BBBC 2 BBBF 表示

保留的簇，BBBH 表示坏簇，保留的簇和坏簇 4+, 不会

再使用，软件可以利用这一点，在 B.: 中寻找一空闲

簇，把密钥写在该簇中，然后把该簇表项改为保密或

坏，这样“暗贴”就放好了。

必杀技 在每次安装之前，先用 )<.= 中的 1;;%I
$&>?@ ?A? 备份硬盘主引导记录和 4+, 引导记录，<)I

%;;’$F@ C 中的 *#JJ;J 备份 B.:、B4:，以后再安装时先

恢复再安装。

三、系统隐藏扇区“暗贴”

4+, 0@ C 以上版本有 /H 个系统隐藏扇区，除第一

个扇区用做主引导扇区外，其余 /F 个扇区都没有用到，

如此一块宝地，放它几千个“暗贴”不成问题，而且由于

是系统隐藏扇区，一般的工具不能直接查看。

必杀技 第一次 #"$%&’’ 之前备份系统隐藏区。

编制 $@ DK 文件

)L MN O;6P O;" $@ "K
./CC
Q;R &AS C3//
Q;R TAS C3CC
Q;R OAS CC/
Q;R KAS CCUC
#"% /3D
#"% 3CD
V W /CC
8D#K?@ DK
-)X
33CC
Y3CC
5
Z[

执行 K?T7\ ] $@ DK 后生成备份 D#K?@ DK，再次 ("$%&’’
之前先恢复系统隐藏区。

编制 J@ DK 文件

)L MN O;6P O;" J@ DK
8D#K?@ DK
^3CC
./CC
Q;R &AS C0//
Q;R TAS C3CC
Q;R OAS CCC/
Q;R KAS CCUC
#"% /0D
#"% 3CD
V W /CC
5
Z[

执行 K?T7\ ] J@ DK，然后 ("$%&’’ 即可。

四、扇区“暗贴”

现在的硬盘都很大，即使分区使用也不容易占满

整个分区，因此，硬盘最后几个扇区一般很难用到，可

直接放置“暗贴”，至于 B4: 可不用修改。

必杀技 再次 ("$%&’’ 之前，先用 8! 的 4#$9 :;;’$
将分区最后几个扇区标为坏簇，然后再 ("$%&’’S 如果仍

能检测出密钥，那么只好用 8! 的 4#$9 EK#%;J 或 <)
_@ C 的磁盘编辑功能，将分区最后几个扇区的内容清为

BF，再 ("$%&’’。
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五、!"#$“暗贴”

在软件安装的同时在 %&’ 或其它公用目录里建

立一个新文件 (名称固定，日期较老 )作为“暗贴”。

必杀技 在第一次 *+,-.## 之前。

/0 用 1"2 3 . 3 , 4 5#110 -6- 建立全盘文件目录，然

后 安 装 ， 运 行 该 软 件 一 次 ， 然 后 再 用 1"2 3 . 3 , 4
+$710 -6- 建立全盘文件目录，用 81"- 打开 +$710 -6-，删

除该软件目录及件，用 %&’ 命令 !9 比较两文件，直

到找到“暗贴”文件名，再次安装时先将 !"#$“暗贴”删

除，再 *+,-.## 即可。

:0 先运行 ;+"+,-.##$2、<$=5>$2 等监视软件，然后

安装，卸载时用它们去卸载，这样 !"#$“暗贴”就会被一

同删除掉。

六、寄生型“暗贴”

软 件 安 装 时 选 取 特 定 公 用 文 件 为 宿 主 如 ?5=@
=5+10 ?5=、A52=.-0 ?5= 等，在文件尾部或程序自由空

间写上密钥，此种“暗贴”是由病毒原理转化而来。

必杀技 同上第二种方法。

以上我们讨论了六种“暗贴”的制做和破解方法，

可以得出这样一个结论，制做“暗贴”的关键是确定“暗

贴”的存放处，有矛就有盾，只要你能开阔思路，就能找

出更多制做破解“暗贴”的好方法。另外，以上必杀技只

是针对某一种“暗贴”作用的，而实际应用中，我们并不

知道软件是使用哪种“暗贴”，这就要求大家在安装之

前尽量采用所有必杀技以保万无一失，最后将所有“暗

贴”的可靠性以列表的形式奉献给大家，方便大家选

用。

名称 可靠性 备注

/ 9B&’“暗贴” C 由于单元太少，不值推广，以

免多个软件共同占用一个单元

: D&&E“暗贴” : 容易被病毒、工具破坏

C !%E“暗贴“ F 可靠性最好

G !HE“暗贴” : 浪费空间，不宜推广

F 系统隐藏区“暗贴” G 存在被病毒、工具破坏的可

能，但空间大风险变小

I 扇区“暗贴” G 存在被工具破坏的可能

J !"#$“暗贴” : 容易确解，一旦文件被查

出，用 1$# 即可解密

K 寄生型“暗贴” / 最容易被病毒破坏

注：!由于在对付 !%E、!HE“暗贴”中，有重写

!%E、!HE 的动作，所以如果建立新文件，重写后将丢

失，所以建议将带有“暗贴”的软件，安装在单独分区，

尽量避免在此分区建立文件，如果建立，应在重写前，

备份到别的分区。"由于我们只是将“暗贴”覆盖掉，一

刀切，(如第 /、:、C、G、F ) 所以如果安装有多个“暗贴”

软件，某个“暗贴”软件重装时就有可能将其它的“暗

贴”破坏掉，以至其它软件无法运行，此时，只需按本文

方法重装即可。 )
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采用 !"#$% 无盘工作站，可以构建一个既经济又

具 有 较 高 性 能 的 网 络 游 戏 室 。 工 作 站 端 利 用 &’’(
)*+ 登录网络的启动方式，这样，每台客户机都无需

安 装 硬 盘 ， 每 台 可 以 节 省 投 资 近 千 元 ， 用 来 购 买

,--+& 的网络设备，则可以较好地解决数据传输的瓶

颈问题。

!"#$% 的无盘工作站需要一台 ./ 服务器和一台

!"#$% 服务器，由于一台计算机可以同时安装 ./、

!"#$% 两套系统，所以服务器可以合二为一。

假设要建一个有 ,- 台计算机的游戏室，那么它首

先需要一台 ./ 0 !"#$% 服务器，配置要高一些，以满

足多台工作站对其进行访问的需求，如 122344516、昆

腾恐龙 ,37& 硬盘和 43+& 8 3 9:);+ 内存等。剩下

的 $ 台为 !"#$% 无盘工作站，配置可略低一些，如

2&+ <=><++? ,<<516、43+& 9:);+ 内存等。网络

设备可选用 ,--+ 网卡 @带 &’’( )*+A和 ,< 口 ,--+&
B6&@集线器 A，用 % 类 6/1 线来构建一个 C(DEF#E( @以
太 A网。

要设置 !"#$% 无盘工作站，需要 !"#$% 远程启动

技术，设置比较复杂。首先，利用 &’’( )*+ 登录网络

的工作站，其网卡上必须安装以 )1G@)EH’(E 2#"("IJ
1F’KFIH G’ILA 的方式运行，且支持 !"#L’MN ./ 的

&’’( )*+@ 其 中 记 录 着 与 !"#L’MN ./ 通 信 的 程

序 A。笔者选用的是 45’H C(DEFG"#O 222 网卡，但有一点

要注意的是其卡号 @;LIP(EF 2:A的前 < 个字符，必须是

以 --3-;Q 或 --<->5 开头，否则无法被远程启动服务

器所标识。

其次，!"#L’MN ./ 是利用“远程启动服务”提供

工作站利用 &’’( )*+ 启动的功能，由于远程启动服

务需 要 用 到 :G5 与 .E(&C62 通 信 协 议 ， 所 以如 果

!"#L’MN ./ 9EFREF 上尚未安装这两种通信协议的话，

先利用“开始,设置,控制面板,网络”进行安装。

远程启动安装完成后，不会自动启动，因此必须以

手工的方式启动。方法如下：启动“开始,设置,控制

面板,服务”，出现对话框后，选择“远程启动服务”，然

后单击“启动”按钮。

利用远程启动要让工作站启动成为 !"#$% @中文

版 A 的环境，首先必须将 !"#$% 文件安装到服务器内，

然后再安装第一个 !"#$% 工作站所需的文件，最后再

安装其它 !"#$% 工作站所需的文件。

’( 安装 )*+,- 服务器

（,）在服务器上建立一个即将保存 !"#$% 文件的

共享目录，并把此共享目录的权限设为所有的用户都

有只读的权限，让 ;LH"#"N(FI(’FN 有完全控制的权限。

通过“服务器管理器,计算机,共享目录”可设置共享

目录的使用权限。

（3）利用一台已安装 !"#$% 的工作站登录网络，

此登录的用户必须对服务器上的共享目录具有写入的

权限。

（4）将 !"#$% 的光盘放进此工作站的光驱中，利

用资源管理器切换到光盘的 ;LH"# S .E((’’JN S .E(NE(TP
目录。执行 .E(NE(TPU E=E，注意此程序必须在 !"#$% 上

执行，如果在 ./ 执行此程序，则会有错误发生。

（V）出现“服务器端安装”对话框时，选择“设置路

径”按钮。出现“服务器路径”对话框时，输入服务器保

存 !"#$% 的路径，然后“确定”。

（%）单击“安装”按钮，出现“源路径”对话框时，在

“安装规则”处单击“服务器”按钮，同时指定 !"#$% 文

件的源路径，也就是工作站光盘中的路径。出现“建立

默认值”对话框时，选择“不建立默认值”。

（<）输入 !"#$% 5: 的产品标识码，将 !"#$% 文件

复制到服务器的共享目录中。

（W）到远程启动服务器上，将内含 !"#$% 远程启

动文件的光盘放进驱动器中，切换到该磁盘的 6PX
LI(E S !"#$% 目录，并执行 !"#$%NFRU YI( 批处理文件更

新 !"#$% 文件，以便提供远程启动的功能。

（>）在 )EH’(E 服务器上启动“远程启动管理器”，

然后执行“配置,检查配置”，让此新的配置生效。

.( 安装第一台 )*+,- 工作站

首先需要利用一台通过远程启动成为 +9 Z :*9
<U 3 的工作站，在此工作站执行 !"#$% 的 9E(TP 操作，

从 +I[D"#E :"FE[(’F\ @机器目录 A 复制一些文件到远程

启动服务器等。+I[D"#E :"FE[(’F\ 中保存某 !"#$% 工

作站专有的设置数据，如 !"#U "#"、9\N(EHU "#"、9\NX
(EHU LI(、6NEFU LI(、临时目录、桌面设置的文件等。注意

不要将 +I[D"#E :"FE[(’F\ 设到服务器的 !"#$% 目录
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中。

（!）到一台远程启动工作站上，利用远程启动的

方式启动成 "# $ %&# ’( )。利用具有读取服务器权限

且具有写入 "*+,-./ %-0/+1203 权限的帐号登录。请将

工作站、服务器的时间同步，否则 4-.56 #/178 的操作

可能会有问题。

（)）利用 9:; <#: 命令连接服务器目录与 "*=
+,-./ %-0/+1203。由于远程启动工作站 > 盘为虚拟磁

盘，如果工作站的磁盘有一个分区，则为 % 盘。另外由

于 4-.56 在启动时需用到一个 ?@" %0-A/，因此在连

接共享目录时，你只能由 : 盘开始使用。

（B）切换到服务器 4-.56 所在的磁盘，执行 #/178
程序。安装完成后，重新启动工作站，但此时仍无法进

入 4-.56 的工作环境。

（C）启动“远程启动管理器”，为此 4-.56 工作站

建立一个 D02E-F/。在“新配置文件”对话框的“设置”处，

选择与工作站网卡相对应的设置。修改该工作站的记

录，使其改用 4-.56 的 D02E-F/。

（6）执行远程启动服务器上 ?8F GH-. G4-.56+F1( I*1
批处理文件。命令如下：

4-.56+F1 J*+, $ K-0/+1203 G G08F $ L/0A/0 802E-F/ $ .*J/
其中 J*+, $ K-0/+1203 为工作站 "*+,-./ %-0/+1203

的路径， G G 08F $ L/0A/0 为远程启动服务器的计算机名

称，802E-F/ $ .*J/ 为此工作站所使用的 D02E-F/。

（’）在服务器上，修改 4-.56 中的 "*+,-./L( -.- 文

件，也就是添加以下几行数据：

M*K*81/0 $ -K N

#;#%@;D@;O P QR GJ*+,-./ $ K-0
Q P G GJ*+, $ L/0A/0 GJ*+, $ L,*0/
其中 *K*81/0 $ -K 为网卡的卡号，Q 是驱动器代号，

应与（)）中盘符一致，它是连接到 "*+,-./ %-0/+1203 所

在的服务器与共享目录，J*+,-./ $ K-0 是 "*+,-./ %-=
0/+1203 所在的目录。重新启动 4-.56 工作站后，就会

进入 4-.56 及完成安装的操作。

’( 安装其它的 )*+,- 工作站

只要你成功安装了第一台 4-.56 工作站，以后使

用相同配置的工作站的安装工作就很简单，它们的设

置并不需要与第一台完全相同，但必须使用与第一台

相同的网卡、相同的网卡设置 S例如 T?U、T V & 地址

等 W。如果配置与第一台不相同，则还需将它以第一台

的方式来安装。

（!）到一台远程启动工作站上，利用远程启动的

方式启动成 "# $ %&# ’( )。到一台一般的 4-.56 工作

站登录，此登录的用户必须对服务器上的共享目录具

有写入的权限。

（)）步骤同 ! 中的（B）、（C）。

（B）单击“机器安装目录”区中的“添加”按钮，出

现“设定机器”对话框，输入计算机名称等数据后单击

“确定”。

（C）启动“远程启动管理器”，修改该工作站的记

录，让其使用与第一台 4-.56 相同的 D02E-F/。

（6）步骤同 ) 中的（’）。

至此，我们就完成了安装 4-.56 远程启动工作站

的任务。当网络联通之后，就可进行网络游戏了。所有

工作站可以共享服务器的各种资源，包括软驱、光驱、

硬盘、打印机等。不过，服务器无法玩游戏，但它可以

用来做上网、打印等其它增值服务。

在组建网络游戏室的时候，需要注意以下几点：

!( 不要将 O<H 的接口全部占用，否则会发生数

据包碰撞或丢失，造成游戏脱网。一般最多使用 O<H
口资源的 XYZ 。

)( 要选用背板宽的 O<H，这种 O<H 可以应付网

络计算机的满负荷运转。如果背板小的话，接入的计

算机一多，游戏速度就会下降。

B( 所有的机器配置要一样，不可有高有低。因为

网络游戏速度只会和配置低的计算机游戏速度相同，

所以计算机性能要尽量平均。

C( 不要买不带缓存的主板，否则，计算机的性能

会受很大影响。 )
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!(湖南 黄强湖南 黄强

很多软件的试用版、测试版都有一定的时间限制

或使用次数限制，如 !"# $% &’(’) 只能在 *$$% 年 + 月

* 日之前使用，,-$. 的试用版在同一台机子上只能使

用 /0 次等等。本文介绍实现软件的使用时间、使用次

数限制的几种方法。本文所举例程均在 -"12’3 &’1"4
.5 0 6中文企业版 7运行通过。

abZcd4.‘efg
这种限制的程序实现比较容易，在软件开始处判

断一下当前日期是否已超过截止日期即可。

在 *$$% 年 *) 月 /* 日后停止试用：

89":’(; <2= >?9@ AB?’C 6 7

DE F’(;GH I*$$% A *) A /*IJ=;#
K1L M I对不起，试用版时间已过N 请与当地软件代理商联

系购买正式版。I
K1L&?O K1LP P I心竹软件I
Q#C

Q#C DE

Q#C <2R

hbijPklfg
这种限制用在试用版指定日期发布后，在一定的

天数后停止试用，以免影响正式版的发行：

从 *$$% 年 *) 月 /* 日起，试用 /0 天后停止试用：

89":’(; <2R >?9@S,4(":’(; 6 7

DE F’(;F"EE 6ICIP I*$$% A *) A /*IP F’(;G 7H /0 J=;#
K1L M I对不起，试用版时间已过N 请与当地软件代理商联

系购买正式版。I
K1L&?O K1LP P I心竹软件I
Q#C

Q#C DE

Q#C <2R

mbijnklfg
这类似于 ,-$. 试用版的限制，关键是要对用户使

用的次数进行计数。我们可以在软件包中设置一个不

显眼的数据文件 6不能为空文件 7 如 TUQ!QB5 F,J，将

用户的使用次数记录在该文件尾部，每一次运行时，都

读取该数据进行判断，如果还未到试用次数，则将该数

据加一后又写入 TUQ!QB5 F,J 文件，否则停止试用版

的作用。

在试用版发布前，先执行以下过程，初始化使用次

数为 0 次。

89":’(; <2R V?@@’#C3 AV3"4W 6 7

XY;# I=Z;[;*5 C’(I >?9 &"#’9\ ,1 ]*
<;;W ]*P BX>6* 7 A *
82( ]*P P 0
V3?1; ]*

Q#C <2R
然后将试用版软件连同 TUQ!QB5 F,J 文件一起

打包做成 <QJ^8 安装文件发布给用户。当然，在试用版

软件的主程序中还应当加入以下程序段。

89":’(; <2R >?9@ AB?’C 6 7

F"@ K1L ,1 <(9"#L
F"@ 1\41 ,1 D#(;L;9
XY;# I=Z;[;*5 C’(I >?9 &"#’9\ ,1 ]*

<;;W ]*P BX>6* 7 A *
_;( ]* ，， 1\41

DE 1\41 H /0 J=;#
K1L M I对不起，试用次数已到N 请与当地软件代理商联系

购买正式版。I
K1L’&?O K1LP P“心竹软件”

Q#C
Q31;

K1L M I试用版可使用 /0 次，您已使用了I ‘ <(9G 61\41 7 ‘
I次I

K1L&?O K1LP P I心竹软件I
1\41 M 1\41 ‘ *
<;;W ]*P B?E 6* 7 A * a因整型变量占两字节长

82( ]*P P 1\41
Q#C DE
V3?1; ]*

Q#C <2R
此程序段首先读取文件 TUQ!QB5 F,J 尾部的使

用次数记录，如果使用次数尚未到 /0 次，则将使用次数

加一次，写回 TUQ!QB5 F,J 文件中；如果使用次数已

到 /0 次，则停止试用。

)
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’())*+,- .,/0
1/2. +*). 0( .,/0- *- 3.4(5 ,46
7(*,/+8 *- 3.4(5 ,465 5 5

9(0 4.*,: 4.*,/+8 ,4/;. <
<=(40> ?.04:> 1*/2@

A- B!’CD B#’EF 0.G0CH

7(*,/+8 *- 3.4(5 ,465 5 5

1/2. (I.+ .44(4J

A- B!’CD B#’EF

%GR!HI_!
学习中断的目的不仅仅是利用中断提供的功能，

还应该学会修改中断，来填充中断的功能，让它彻头彻

尾地为我们自己服务。

!) 修改中断内容

笔者曾经编制过以下这样的程序：

*$+,-+./$ 0$ *
1230456, 7-+628$ 9:
1230456, 7;<=>920-$ 9:
?=23 ’ (
@23+ ;6 A BCDE ;? A BCDFGH
IGJK $L>H
232+;<=>9 ’M ;6E M ;?E NN ( H
-,+0848< ’OKP( H
423, ’ !QE &QQE /&QE &QQ ( H
;8+8RS ’ !E .& ( H
><23+L ’ NT8??=36U ,62+ V3N ( H
><23+L ’ NI24, 3=?, +8 ,62+U = VW,<8$ 6<X V3N ( H
><23+L ’ NJ8=623; =U VW,<8$ 6<X$ $ $ V3N ( H
L> A L8>,3 ’ N=U V VW,<8$ 6<XNE N<YN ( H
L048-, ’ L> ( H
;,+09 ’ ( H
048-,;<=>9 ’ ( H
Z

这是个容错能力很差的程序，因为当 D 驱动器中

未插入磁盘，就会出现以上的错误信息，它将顽固地坚

持到你承认了错误为止，从而破坏了精心设计的用户

界面，这将使以后的一些绘图操作发生错位。

为什么会产生这种现象，程序中并未要求在打开

驱动器失败时发出如上警告。显然，这是 P[\ 捣的鬼

（当然，这是 P[\ 提供的一个很有用的警告）。在发生

如此的错误（P[\ 称它为“严重错误”）时，G]^ ._F 中

断子程序被执行。

为了避免这样的问题，我们必须首先截获 G]^
._F 中断，让 P[\ 永远也不知道曾经有这样的事情发

生过。

有必要了解以下两个 T 函数：

‘826 23+,<<5>+ ’$;,+‘,0+ ’ 23+ 23+a35?( ( ’ ( H
‘826 -,+‘,0+ ’ 23+ 23+a35?E ‘826 23+,<<5>+ ’$2-< ( ’ ( ( H

;,+‘,0+ ’ (读入由参数 23+a35? 给定的中断向量值，并

返回相应中断函数的远地址。-,+‘,0+ ’ (把 2-< 指向的中

断服务程序的首地址存入 23+a35? 指定位置的中断向

量表。

23+,<<5>+ 是 T 语言提供的一种函数类型，它将保

存该类型所指的各寄存器的值，在中断恢复时，自动复

原这些寄存器的值。很多中断服务函数必须用到它。

现在的问题简单多了，我们使用 -,+‘,0+ ’ ( 函数改

写 G]^ ._F 的中断内容即可。当然，为了在程序结束时

能恢复原有内容，应在开始时存下它，这就需要使用

;,+‘,0+ ’ (函数。以下是带有容错能力的改进程序，它不

再发出那串讨厌的警告。

*$+,-+.b$ 0$ *
1230456, 768-$ 9:
1230456, 7-+628$ 9:
‘826 23+,<<5>+ ’$846a23+._ ( ’ ( H
09=< ,<<8< A QH
‘826 23+,<<5>+ 3,Xa23+._ ’ (
@,<<8< c c H
Z
?=23 ’ (
@IGJK $L>H
846a23+._ A ;,+‘,0+ ’ QR._ ( H
-,+‘,0+ ’ QR._E 3,Xa23+._ ( H
><23+L ’ N V3 J8=623; =U VW,<8$ 6<X$ $ $ V3N ( H
L> A L8>,3 ’ N=U V VW,<8$ 6<XNE N<YN ( H
2L ’ ,<<8< (
><23+L ’ N V3 I24, 8>,3 ,<<8<d V3N ( H
,4-, L048-, ’ L> ( H
-,+‘,0+ ’ QR._E 846a23+._ ( H

Z
.) 时间中断

你可能常常看到一些软件运行的同时，屏幕的右

下角不断有时间的显示，正如一只电子表。

利用 T 语言提供的 ;,++2?, ’ ( 函数，可以作出以下

的模拟。

*$+,-+.#$ 0$ *
1230456, 768-$ 9:
1230456, 7+2?,$ 9:
1230456, 7Y28-$ 9:
?=23 ’ (
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’()*+,) )-./ )0
12-3/ 4 # 5
’6/))-./ 47 ) 5 0
68)89: 4 !;< =" 5 0
>*-?)@ 4 AB ;=CD B ;=CD B ;=CA< )& )-E28+*< )& )-E.-?< )& )-E(/, 5 0
C/3F: 4 #;;; 5 0
-@ 4 GH2-) 4 5 5 H*/FG0
I
I

这是一个很精致的程序，但它什么用也没有。不信

你可以在 12-3/ 循环中加一段运算循环（譬如让它数

数钞票）， )/()=%& , 所显示的电子表就不再那么灵活

了。而且，你必须每时每刻关心你的电子表，看看它是

否出现什么差错。很难想象，在一个庞大的程序中，惶

惶恐恐的编写工作是多么地令人不愉快。

很有必要把电子表与程序的主体部分分离开来，

让程序在数钞票的同时，还能“嘀嘀嗒嗒”地计时，这在

技术上是可行的。因为不管你是否在意，计算机的 JKL
一直以 # 秒钟 #%& = 次的频率发出中断信号，人们管它

叫时间中断。时间中断的中断号为 #JM，如 )/()=N& , 一

样，我们也先截获住时间中断，让它负责电子表的工

作。

如果电子表只需精确到秒，# 秒钟 #%& = 次的频率

显得太宽裕，我们让它每 #%& = 次才刷新一次时间显

示。改进的电子表是这样的：

O$)/()=$& ,$ O
P-?,3+C/ QC8(& 2R
P-?,3+C/ Q,8?-8& 2R
P-?,3+C/ Q)-./& 2R
P-?,3+C/ QH-8(& 2R
S8-C -?)/**+>) 4$T3CU-./* 5 4 5 0
,2F* )-,G( V ;< -0
,2F* W V N;< X V ="0
,2F* ()* Y $ Z V A;;D ;;D ;;A<$(>0
()*+,) )-./ )0
S8-C -?)/**+>) [/1U-./* 4 5
’)-,G( \ \ 0
4$T3CU-./* 5 4 5 0
-@ 4 )-,G( V V 4 4 )& )-E(/,B ! 5 ]#%D #$ 5 5
’)-,G( V ;0
)& )-E(/, \ \ 0
-@ 4 )& )-E(/, V V ^; 5
’)& )-E(/, V ;0
)& )-E.-? \ \ 0
-@ 4 )& )-E.-? V V ^; 5
’)& )-E.-? V ;0
)& )-E28+* \ \ 0
-@ 4 )& )-E28+* V V =" 5
)& )-E28+* V ;0
I
I
I
()* Y ; Z V )& )-E28+* O #; \ _;_0

()* Y # Z V )& )-E28+*B #; \ _;_0
()* Y ‘ Z V )& )-E.-? O #; \ _;_0
()* Y " Z V )& )-E.-?B #; \ _;_0
()* Y ^ Z V )& )-E(/, O #; \ _;_0
()* Y N Z V )& )-E(/,B #; \ _;_0
(> V ()*0
- V ;0
12-3/ 4$(> 5
’>8G/ 4 ;9H%;;< 4 %;$X \ W5$= \ -< ;9N;; a$(> 5 0
(> \ \ 0
- \ V =0
I
I
.F-? 4 5
’+?(-6?/C -?) .8?/: V ;< - V ;0
,3*(,* 4 5 0
>*-?)@ 4 A.8?/: V A 5 0
T3CU-./* V 6/)S/,) 4 ;9#, 5 0
6/))-./ 47 ) 5 0
(/)S/,) 4 ;9#,< [/1U-./* 5 0
12-3/ 4 # 5
’.8?/: \ V -0
-@ 4.8?/:R ;9@@@; 5.8?/: V - V ;0
- \ \ 0
68)89: 4 N< # 5 0
>*-?)@ 4 AB ;!CA< .8?/: 5 0
C/3F: 4 !;; 5 0
-@ 4 GH2-) 4 5 5 H*/FG0
I
(/)S/,) 4 ;9#,< T3CU-./* 5 0
I
这样电子表的工作丝毫也不会减少 )/()=$& , 数钱

的兴趣。

在例程的 [/1U-./* 4 5 函数内部通过直接改写显

存向屏幕输出时钟值，而没有使用诸如 >*-?)@ 4 5 等标准

b O T 函数，这是很值得注意的一点。

‘& 光标模拟

在文本状态下始终有一个闪烁的下划线光标，以

提示用户输入。调用相应的函数即可方便地对它进行

移动、打开、关闭操作。然而在图形状态下就不再拥有

这个光标，这时用文本输入就显得有点盲目。利用时间

中断，我们同样可以构造出闪烁的图形光标，一般它被

设置成一条黑色的竖线。

如果每隔一定的时间进行一次光标的“擦画”动

作，就可以产生闪烁的效果，以下例程 )/() ‘;& , 中

cKdde 为每隔时间中断数，它被宏定义为 %，如果将其

值增大或减小，即可使光标闪烁速度减慢或加快。

光标的“擦画”不应吃掉原有屏幕的内容，所以仍

需要 6/)-.F6/ 4 5 和 >+)-.F6/ 4 5 函数来保存和恢复屏

幕。以下的例程中，用户可以通过光标键任意移动图形

光标。读者完全可以参照它写出关于图形下文本编辑

的代码来。 4/0 5
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$%&& ’ $%&(：第二个“光标组”资源对应数据的存放地址

（相对于文件头）

$%&) ’ $%&"：第二个“光标组”资源对应数据根据“对齐方

式”而产生的大小

$%(* ’ $%(+：资源标志。此处为 )$$,-，表示一个序号资源

的“光标”。“光标”资源对应的数据是以 % 字

节定义的跟踪点坐标和光标文件除“文件头

信息块”的其他部分联合构成

$%(% ’ $%((：对应的资源数。此 .// 文件在生成时使用了两

份光标文件，且都属于非多重光标图像文件，故

应该有两张光标图像的图像描述信息块、颜色

表（0123 45651 图像除外）、图像数据区和图像

透明区域标识部分，此处值为 *-
$%(7 ’ $%(8：第一个“光标”资源对应数据的存放地址（相

对于文件头）

$%(9 ’ $%(.：第一个“光标”资源对应数据根据“对齐方式”

而产生的大小

$%)& ’ $%)(：第二个“光标”资源对应数据的存放地址

$%)) ’ $%)"：第二个“光标”资源对应数据根据“对齐方式”

而产生的大小

$%"* ’ $%"+：资源标志。此处为 )$$:-，表示一个序号资源

的“图标组”。“图标组”资源对应的数据是被

修改后的图标文件的“文件头信息块”

$%"% ’ $%"(：对应的资源数。由于此 .// 文件在生成时使用

了两份图标文件，故有两个被修改的图标文件

“文件头信息块”，所以此处也为 *-
$%"7 ’ $%"8：第一个“图标组”资源对应数据的存放地址

$%"9 ’ $%".：第一个“图标组”资源对应数据根据“对齐方

式”而产生的大小。

$%7& ’ $%7(：第二个“图标组”资源对应数据的存放地址

$%7) ’ $%7"：第二个“图标组”资源对应数据根据“对齐方

式”而产生的大小。

$%8* ’ $%8+：资源标志。此处为 )$$+-，表示一个序号资源

的“图标”。“图标”资源对应数据是除图标文件

“文件头信息块”的其他部分联合构成

$%8% ’ $%8(：对应的资源数。此 .// 文件在生成时使用了两

份图标文件，其中一个属于非多重图标图像文

件；另一个属于含有两张图标图像的多重图标

图像文件。它包容了三张图标图像的图像描述

信息块、颜色表、图像数据区和图像透明区域

标识部分，此处值为 +-
$%87 ’ $%88：第一个“图标”资源对应数据的存放地址

$%89 ’ $%8.：第一个“图标”资源对应数据根据“对齐方式”

而产生的大小

$%9& ’ $%9(：第二个“图标”资源对应数据的存放地址（相对

于文件头）

$%9) ’ $%9"：第二个“图标”资源对应数据根据“对齐方式”

而产生的大小

$%.* ’ $%.+：第三个“图标”资源对应数据的存放地址

$%.% ’ $%.(：第三个“图标”资源对应数据根据“对齐方式”

而产生的大小

$%.: ’ $%.;：资源标志。此处为 )$$*-，表示一个序号资源

的“位图”。“位图”资源对应的数据是除图标文

件“文件头信息块”的其他部分联合构成

$%:$ ’ $%:+：对应的资源数。此 .// 文件在生成时使用了

一份位图文件，它只包容一张位图图像的图像

描述信息块、颜色表和图像数据区，此处值为 ,-
$%:& ’ $%:(：“位图”资源对应数据的存放地址

$%:) ’ $%:"：“位图”资源对应数据根据“对齐方式”而产生

的大小

,,9$ ’ ,,.;：第一个“光标组”资源对应的经修改后的第一

个原光标文件“文件头信息块”

,,9$ ’ ,,9+：相当于原光标文件的“光标文件识别码”

,,9% ’ ,,9<：相当于原光标文件的“文件中包含光标个数”

,,9: ’ ,,.,：相当于原光标文件的“文件头信息块”后其余

部分（不包括我们擅自加入的版本、版权、说明

文字等信息）的大小

,,:$ ’ ,,;;：第二个“光标组”资源对应的经修改后的第二

个原光标文件“文件头信息块”，其中下划线部

分请参照对 ,,9$ ’ ,,.; 处的说明

,*$$ ’ ,++;：第一个“光标”资源对应的第一张光标图像数

据，它包括光标跟踪点坐标、图像描述信息块、

颜色表、图像数据区和图像透明区域标识部分

,*$$ ’ ,*$,：光标图像跟踪点的 = 坐标

,*$* ’ ,*$+：光标图像跟踪点的 > 坐标

,*$% ’ ,++;：光标图像的图像描述信息块、颜色表、图像数

据区和图像透明区域标识部分

,+%$ ’ ,%(;：第二个“光标”资源对应的第二张光标图像数据，其中

下划线部分请参照对 ,*$$ ’ ,++; 处的说明

,%)$ ’ ,%7;：第一个“图标组”资源对应的经修改后的第一

个原图标文件“文件头信息块”

,%)$ ’ ,%)+：相当于原图标文件的“图标文件识别码”

,%)% ’ ,%)<：相当于原图标文件的“文件中包含图标个数”。

这里为 *-，可见它对应的原图标文件是一个含

有两张图标图像的多重图标图像文件

,%): ’ ,%",：相当于原图标文件中第一张图标图像的“文件

头信息块”后其余部分的大小

,%"9 ’ ,%";：相当于原图标文件中第二张图标图像的“文件

头信息块”后其余部分的大小

,%8$ ’ ,%9;：第二个“图标组”资源对应的经修改后的第二

个原图标文件“文件头信息块”，其中下划线部

分请参照 ,%)$ ’ ,%"+ 处的说明

,%.$ ’ ,(8;：第一个“图标”资源对应的第一张图标图像数

据，它包括图像描述信息块、颜色表、图像数据

区和图像透明区域标识部分

,(9$ ’ ,):;：第二个“图标”资源对应的第二张图标图像数据

,);$ ’ ,8.;：第三个“图标”资源对应的第三张图标图像数据

,8:$ ’ ,:%;：“位图”资源对应的位图图像数据，它包括图像
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描述信息块、颜色表和图像数据区

!二 "程序设计

下面提供光标资源采集的源程序。

#请将 $%&’($)%*+,’ 、$%&’($)%-./% 、$%&*)0%123
%$、)($&’$0’- 、4*)*+,’0%12%$ 和 *),*5%0%12%$

#数据结构定义在此处

2*6 7)89:;90;7 1& )($&’$0’-< 7*),=>?0?@A?9 1&
*),*5%0%12%$

2*6 7$?:*)0?@A?9 1& $%&*)0%12%$< 2@7@&7@971AA 1&
*+-%B%$

2*6 7$?:;89C?-DE? 1& $%&’($)%-./%< 7$?:;89C?*FG; 1&
$%&’($)%*+,’< 74*)*FG;0?@A?9 1& 4*)*+,’0%12%$

2*6 H9=7?,=>?/@7I 1& &-$*+B< H9=7?,=>?+8J 1& &-$*+B<
H9=7?,=>?+@J? 1& &-$*+B

2*6 $?@A,=>?+@J? 1& &-$*+B< $?@A2@7@ 1& &-$*+B $
KLMN< 2@7@1>>&=O? 1& 5’+B

2*6 $?@A2@7@-=J?: 1& *+-%B%$< $?@A2@7@6;A 1& *+-%B%$
2*6 *2);8F7 1& *+-%B%$< *2+; 1& *+-%B%$< *B);8F7

1& *+-%B%$
2*6 +%&7@97 1& 5’+B< $?:;89C?&7@97 1& *+-%B%$<

1AA9?::,>@P 1& *+-%B%$
)5& Q 5’)1-% N< R
*+/(- S 原文件名： S< $?@A,=>?+@J?

#挖取光标资源的 %T%、255 文件名

*, $?@A,=>?+@J? U SS -0%+ %+2
*+/(- S 目标文件路径： S< H9=7?,=>?/@7I

#存放光标文件的目录

*+/(- S 目标文件起始号：S< H9=7?,=>?+8J
’/%+ $?@A,=>?+@J? ,’$ 4*+1$. 1& VR

B%- VR< W 0X2< +%&7@97 #获取 +% 标志地址

B%- VR< +%&7@97 Y R Y W 0ZK< $?:;89C?&7@97
#读取资源表入口地址

B%- VR< +%&7@97 Y R Y $?:;89C?&7@97< 1AA9?::,>@P
#获取“对齐方式”

1AA9?::,>@P U Z [ 1AA9?::,>@P
#读取“光标组”及“光标”资源信息结构

,’$ \ U R -’ Z
$?B?7$%&’($)%-./%Q

B%- VR< < 7$?:;89C?-DE?
*, 7$?:;89C?-DE?] $?:;89C?*2 ^ _ W 0‘LL) 1+2

7$?:;89C?-DE?] $?:;89C?*2 ^ _ W 0‘LLR
-0%+

*, 7$?:;89C?-DE?] $?:;89C?*2 U L -0%+
5’)1-% RM< RQ /$*+- S光标资源不存在！S
)5’&% VRQ %+2

%+2 *,
,’$ * U R -’ 7$?:;89C?-DE?] $?:;89C?);8F7

B%- VR< < 7$?:;89C?*FG;
+%T- *
B’-’ $?B?7$%&’($)%-./%

%+2 *,
*, 7$?:;89C?-DE?] $?:;89C?*2 ^ _ W 0‘LL) -0%+

#读取“光标”资源信息结构

*2);8F7 U 7$?:;89C?-DE?] $?:;89C?);8F7
$%2*6 7$?:;89C?*2*FG; !*2);8F7 " 1& $%&’($)%*+,’
,’$ * U R -’ *2);8F7

B%- VR< < 7$?:;89C?*2*FG; !* "
+%T- *

%5&% #读取“光标组”资源信息结构

*B);8F7 U 7$?:;89C?-DE?] $?:;89C?);8F7

$%2*6 7$?:;89C?*B*FG; !*B);8F7 " 1& $%&’($)%*+,’
,’$ * U R -’ *B);8F7

B%- VR< < 7$?:;89C?*B*FG; !* "
+%T- *

%+2 *,
+%T- \
,’$ * U R -’ *B);8F7 #合成生成文件的文件名

*, H9=7?,=>?/@7I ^ _ SS -0%+
*, $*B0-a!H9=7?,=>?/@7I< R " ^ _ SS -0%+

H9=7?,=>?/@7I U H9=7?,=>?/@7I Y S bS
%+2 *,

%+2 *,
*, H9=7?,=>?+8J U SS -0%+

H9=7?,=>?+@J? U H9=7?,=>?/@7Ia Y S)($S Y 5-$*6
a!&-$a!* c R" " Y S] )($S

%5&%
H9=7?,=>?+@J? U H9=7?,=>?/@7Ia Y S)($S Y 5-$*6
a!&-$a!d15!H9=7?,=>?+8J" Y !* c R " " " Y S] )($S

%+2 *,
’/%+ H9=7?,=>?+@J? ,’$ 4*+1$. 1& VZ

B%- VR< )5+B!7$?:;89C?*B*FG; !* "] $?:;89C?1AA9?:: " $
1AA9?::,>@P Y R< 7*),=>?0?@A?9

$%2*6 7$?:*)0?@A?9 !7*),=>?0?@A?9] *)+8Je?9 " 1&
$%&*)0%12%$

,’$ f U R -’ 7*),=>?0?@A?9] *)+8Je?9
B%- VR< < 7$?:*)0?@A?9 !f "

+%T- f
/(- VZ< < 7*),=>?0?@A?9
7$?:*)0?@A?9 !L "] *)&=O? U L
7$?:*)0?@A?9 !L "] 2@7@&7@97 U N Y RN $ 7*),=>?0?@A?9]

*)+8Je?9
,’$ f U R -’ 7*),=>?0?@A?9] *)+8Je?9

*2+; U *2+; Y R
B%- VR< )5+B!7$?:;89C?*2*FG; !*2+;"] $?:;89C?1A3

A9?:: " $ 1AA9?::,>@P Y R< 7)89:;90;7
#获取光标的“跟踪点”值

7$?:*)0?@A?9 !f "] )0;7T U 7)89:;90;7] 0;7T
7$?:*)0?@A?9 !f "] )0;7. U 7)89:;90;7] 0;7.
7$?:*)0?@A?9 !f "] 2@7@&7@97 U 7$?:*)0?@A?9 !f c R "]

2@7@&7@97 Y 7$?:*)0?@A?9 !f c R "] *)&=O?
/(- VZ< < 7$?:*)0?@A?9 !f "：/(- VZ< < 2@7@&7@971AA

+%T- f
*2+; U *2+; c 7*),=>?0?@A?9] *)+8Je?9
,’$ f U R -’ 7*),=>?0?@A?9] *)+8Je?9
2@7@1>>&=O? U 7$?:*)0?@A?9 !f " ] *)&=O?：*2+; U *2+; Y R
&%%\ VR< )5+B!7$?:;89C?*2*FG; !*2+;"] $?3

:;89C?1AA9?:: " $1AA9?::,>@P Y R Y K
$?@A2@7@-=J?: U *+- !2@7@1>>&=O? g KLMN "
*, $?@A2@7@-=J?: ^ _ L -0%+

,’$ \ U R -’ $?@A2@7@-=J?:
B%- VR< < $?@A2@7@：/(- VZ< < $?@A2@7@

+%T-
%+2 *,
$?@A2@7@6;A U *+-!2@7@1>>&=O? " 6’2 KLMN
*, $?@A2@7@6;A ^ _ L -0%+

B%- VR< < $?@A2@7@：-6/a U 5%,-a!$?@A2@7@<
$?@A2@7@6;A "：/(- VZ< < -6/a

%+2 *,
+%T- f
)5’&% VZ

+%T- *
)5’&% VR !o!p "
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!明月天山

自古以来，义骨英风的侠客故事总是为人们津津

乐道，口耳相传。作为人类社会缩影的 !"#$%"$#，自然也

少不了江湖儿女的侠影萍踪；而许多武侠小说爱好者

不计私利、呕心沥血的工作，也使得武侠在网络上成

为一道绚丽如“孔雀翎”的美景。

!"#$ %&’(
说起武侠小说，自然得先从金庸先生开始，“凡有

华人处，必有金庸书”嘛！在网络上也是一样，你看到

最多的肯定是“飞雪连天射白鹿，笑书神侠倚碧鸳”的

标语。

金庸先生的十五部小说已经全部在网络上，不过

“出版”水平可是参差不齐，有的是 &’( 格式，有的是

’)’ 格式，还有的居然是 *!+ 格式！内码也是从 *,、

&- 到 ,!*. 无一不有，如果你的英语好，还可以下载

英文版。

江苏电信 /0##12 3 3 4445 1##5 675 8" 3 9 的“文学苑

地”是首选的武侠站点，在“武侠小说”栏里你可以找

到金大侠的全璧。文章全用 &’( 格式存放，而且服务

器在国内，速度很快；但是文字校对不是很好，这也是

网上小说的通病。

在这里你还可以找到古龙的几部作品，例如 《多

情剑客无情剑》、《七种武器之长生剑》: 《孔雀翎》、

《欢乐英雄》、《风铃中的刀声》、《猎鹰赌局》等，但是似

乎版主对古龙不是很感兴趣，除了多情的小李飞刀是

完整无缺外，其它诸本都不全。温瑞安在此也有一席

之地，《杀了你好吗;》、《请你动手晚一些》、《请借夫人

一用》和《猪脸的岁月》历历在目。

如果你喜欢新近崛起的黄易，也不会令你失望，

《大唐双龙传》、《寻秦记》、《大剑师传奇》榜上有名，但

是都不全，《寻秦记》也只有 <= 卷；不过，凭着黄易作品

的人气越来越高，作品集全也是指日可待。

梁羽生的作品在网络上相对较少，这里有一部足

本的《萍踪侠影》，给了亦狂亦侠的张丹枫一个能歌能

哭的地方，也略略减少了梁迷的遗憾。

亦凡书库 /0##12 3 3 4445 7>"85 7?"@7A5 $B? 3 C#? 3 @>D
0$ 3 "EF$G7 3 8"EF$G5 0#HG 9 也是一个值得推荐的地方，除

了上面的书以外，还拥有古龙的楚留香之《血海漂香》

和《鬼恋传奇》以及《赌局系列之追杀》。更妙的是，你

可以由此连接到数十个相关的武侠站点，让你大快朵

颐。

全景中文书库 /0##12 3 3 4445 "$I7$5 "$# 3 J 8"EFD
$G 3 9是个集大成者，不但拥有绝大部分的文本小说，还

推出了 *!+ 格式的全本古龙小说。鉴于文字录入过于

繁琐，而且校对不易、错误太多，*!+ 图像倒是一个很

好的尝试办法。毕竟图像扫描很快，而且绝对是“原汁

原味”，不会有录入错误。但是其弊端也是很明显的，

那就是文件太大。以《萧十一郎》一书为例，平均起来

每页 =KL，这本 MM= 页的书算来就有 =K(！可大侠们哪

本经典之作都这么薄;所以在陶醉之余，请留心你的荷

包。

网上武侠站点林林总总，不可胜数；但是大师只有

几位，所以不免有些千人一面。不过，还是有些站存有

一些“私货”N
武侠站点 /0##12 3 3 444 O HI#05 H>#5 $B? 3 J P4G>D

? 3 4?P>I 3 9 拥有黄易《大唐双龙传》的 =M 卷，黄易的

《星际浪子》、《覆雨翻云》、《时空浪族》、《浮沉之主》，此

外还有一些象《续鹿鼎记》、《斗战胜佛》等网友的习作；

阿 拉 谈 书 屋 /0##12 3 3 4445 875 ?IGA$%#I5 8I 3 J
P?" 3 >"B$P5 0#HG 9 拥有古龙 *!+ 版《萧十一郎》、《火并

萧十一郎》、《天涯明月刀》和《飞刀，又见飞刀》，以及一

些非主流的武侠书，如《游剑京华》、《翠堤潜龙》等等；

如果实在不喜欢文本格式的平淡呆板，不妨看看

QR+ 格式的国色天香。QR+ 是 SBEA$ 公司开发的一种

可移植的多格式文档，生成的文档华丽大方，浏览和查

询简单明了；打印的效果更是出色T 可以无失真地任意

缩放，看起来效果和书完全一样。不过，身材未能免

“胖”，一套四卷本的《神雕侠侣》.( 出头，比 ’)’ 不

足，比 *!+ 有余。

QR+ 文档需要用 SBEA$ 公司的 S8%EAI# U$IB$% 来

读，这个软件是免费的，大约 V( 多，在 SBEA$ 公司的

主页 /当然是 4445 IBEA$5 8EH 啦！ 9 上以及国内很多

站点上都可以找到。

目前提供 QR+ 格式的小说在网上还不多，而且往

往服务器比较繁忙 /不忙才怪！ 9，你可以到 W#12 3 3
@E"X5 H>75 "?"$#5 "$# 3 1BWAEEY7 去试一试。
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请朋友告诉朋友：前去订阅下半年的

《电脑爱好者》，邮发代号：!" # $%"。

怎么，还是吃不饱&那只好建议你去一些搜索站点

了，自己动手，丰衣足食嘛！网易 ’((() *+,-) .+/ 0是个

好的选择；新的搜狐 ’((() 12-22) 324) 3.0也不错，它

还专门开设了一个“武侠小说”专栏。此外，一些港台

站点的内容也颇可观。

)* !!" +,-.
大侠的书虽然精彩，总有读完的时候。怅然之余，

是不是总有点一吐为快的感觉& 那么，就到 551 电子

公告板上去吧！

551 是诸多网人指点江山、激扬文字的地方。你

可以在这里自由地倾诉自己的思想，也可以针对网友

的意见或赞或讽。反正是以文会友，即使面红耳赤，也

不会拳脚相加。

武侠 551 可以说是网络上最热闹的地方，这边是

争论“降龙十八掌”和“乾坤大挪移”谁更厉害，那里正

研究谁是“金派”和“古派”的侠之大者；有为“金庸群

芳谱”中自己偶像的排名先后寸土必争的，有为“最讨

厌的十个女主角”中自己的“最恨”见仁见智的；有说

林平之很可爱的，有说杨过“流里流气”的；程灵素的

追星族痛问“情是何物”，韦爵爷的鄙夷者笑骂“竖子

成名”；还有一些有趣的问题测试和讨论，例如小说中

的一些破绽、金庸小说中有两个名叫“退思”的都是谁

⋯⋯

网上的武侠 551 很多，下面是一些精彩的站点6
四通利方的金庸客栈

-//78 9 9 ((() :;:.+/) 324 9 ;<3-/,=> 9 ;<3-/,=>) -/4=
嘉星论坛之风陵夜话

-//78 9 9 "?") @A) %B?) %@! 9 (((C2,;D 9
元元论坛

-//78 9 9 ((() *:-+.) 324 9 (((C2,;D 9 4,;/<,=) -/4=
亦凡书库论坛

-//78 9 9 ((() :<.3) :E.*:C) +DE 9 1/E 9 *<-+ 9 (((C2,;D 9
(((C2,;D) -/4=

)/01 2345
真 正 的 武 侠 迷 绝 对 不 可 不 上 FGH’ 即 网 络 游

戏 0。FGH 是一个虚拟的网络世界，你可以在其中扮

演一个角色，就象在普通的电脑游戏中一样。不过，你

的对手是真正的人，即共同参加这个游戏的网友，而

不是时精时傻的电脑，因此在这里你可以得到绝对真

实的感觉。

一般都是象小说里一样，从学艺开始，你可以在游

戏中设定的各大门派中选择 ’不过人家未必要你 0。然

后或闯荡江湖，创下一番惊天动地的伟业；或浪迹山

河，自得其乐，终此一生；当然也很可能升级无门，郁

郁而终。

在这个奇妙的世界里，名字完全成了一个符号。你

可能被“大侠郭靖”毫无来由地追杀，而救你的竟是十

恶不赦的“血刀老僧”；你可能正对“王语嫣”怜香惜玉

时被一剑夺命，也可能“灭绝师太”是你并肩作战的爱

侣⋯⋯

怎么样，是不是想立刻到 FGH 里一试身手& 你可

以登录到流行的网络游戏站6
名 称 IJ 地址 端 口

侠客行 "?K) KA) AL) " $$$$
侠客行 ’沪版 0 "?") @A) "?") A? $$$$
新东方故事 II %AA) %%%) %) AA AAAA
天龙八部 CC:) +,:/) 3.) .+/ !!!!
笑傲江湖 "?") @A) %BL) %B$ K???
西游记 ’北京 0 %A!) %A?) ""$) B@ AAAA
北京 # 风云 %$@) ""A) LB) "% $$$$
广州 # 风云 "?") @A) %$!) ""A $$$$
南京 # 风云 "?") @") ?) B $$$$
杭州 # 风云 "%?) B") %B") %@% $$$$
泉州 # 风云 "?") %?%) %?K) %B? $$$$

现在很多 FGH 是从侠客行 @A 版的基础上改造

的，如果你有兴趣，可以在网上找到源码，自己建一个

FGH，尝一尝主宰武林的滋味，试一试东方不败、任我

行未竟的事业。

除了小说和游戏，网上还有很多相关的影视和音

乐。你可以看一看当年风靡一时的《射雕英雄传》

’黄日华、翁美玲 0和《神雕侠侣》 ’刘德华、陈玉莲 0
剧照；品一品“射雕引弓塞外奔驰”和“沧海一声

笑 ” 的 豪 情 。 如 果 你 对 卡 通 感 兴 趣 ， 不 妨 到

((() ,:<,7,3C22>:) 324 9 :-+.D<,2 9 M,==+;*) -/4 上 看 看

神雕大侠杨过和小龙女的新形象。

好了，赶快驾上你的宝“猫”良驹，到网上开始侠客

之旅吧！

"
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今天，网络已经成为人们生活的一部分。然而在

“坐地日行八万里”之余，不免为上网费心惊肉跳—如

果能随时显示上网已花去的银子，有个网上管家多

好！!"#$ %&’()&* 正是你要找的，有了这个“网络管

家”，就做到心中有数了。

安装“管家”

执 行 +"#$,&’-(’#)"..， 程 序 自 动 安 装 。 结 束 后

/(’01 任务栏上出现一个电话和地球组合的标识，通

知你“管家”的到来；同时，也会出现一个网络计费方式

和上网时间的单选项界面，有三项选择：

23 4网络费用固定，晚上和节假日没有减价；

25 4网络费用不固定，晚上和节假日有减价；

26 4只监视记录上网的时间。

我国目前晚上和节假日有减价，所以选第二项。

对话框要求输入每天减价的时间，我国在晚 53 点至第

二天早 7 点为减价时间，在 8+9&*+ (’ ):+ ,&*’(’; 框内

填入 7< ==> 在 ?9)+* (’ ):+ +@+’(’; 框内填入 53< ==> 再

选对话框下面的星期六、日作为减价的日期，然后把旁

边的“,&*+”按钮打开，把法定减价节日如我国的元

旦、国庆等输入；下一步，出现费率设置对话框，第一项

是正常每分钟的费率 2’&*,". *")+ 4，第二项为减价时

的费率 2A:+"B *")+ 4，把正常每分钟电话费和上网费相

加，填入第一项方框，把减价时每分钟电话费和上网费

相加，填入第二项方框。下一项为每次上网应付的基

本费用，目前我国没有这项，所以设为零。本对话框的

最后一项为设置每次接通电话的最少费用，下一步的

对话框中可设置 /(’C&D# 启动时是否自动加载“管

家”。至此完成“管家”的安装。

以上设置也可以在“管家”界面下，“E(.+”菜单的

,&’()&* D(F"*C 中进行修改。

使用“管家”

启动“管家”后，在菜单下面显示总的上网时间与

费用。如果已经超支，/(’01 任务栏上的标识和“管家”

窗口的标识上都会显示黄色惊叹号，提醒你小心赤

字。当然，如果你一定要上网，它也不会拦你，因为你

永远是主人。

“管家”其它主要设置

3G E(.+ 菜单

@(+D .&;H 查看以前上网情况，如上网日期和费用，

通过哪一 IJK 上网等；

L+)"(.#H 可按时间监视上网的每一步骤，包括不能

上网的原因、占线或硬件错误等；与网络断开时，显示

本次和总的上网时间及费用；

B*&B+*)(+#：
23 4 A&#) "’C )(,+ 2上网时间和费用 4< 与安装时设

置时间和费率相似。下有复选框可设置逢月初时间和

费用从零开始。

25 4 !"#$M&’’+A) 2轻松连接 4< 第一项可设置与哪

个 IJK 连接及网络属性；第二项设置浏览器，如 I! 或

NM 等。下面的复选框可把“管家”图标放在桌面最上

层，以及点击任务栏的“管家”图标时自动上网。

26 4?C,(’(#)*")(&’2管理 4< 可查看或手工改变总上

网时间和费用，利用“*+#+) )& F+*&”可把总上网时间和

费用回零，重新计时计费。

2O 4 /"*’’(’;（警告）< 一旦超出设定的时间或费

用，“管家”就会及时提醒你，在自己的所有标识上不客

气地打上黄色惊叹号。

21 4 A:(,+#2铃声 4< 每隔一段时间振铃提醒，没有

声卡则弹出提示框提醒。

5G M&’’+A) 菜单

“M&’’+A) E1”按 E1 键直接上默认的网；“A&’’+A)
)&”项可选择上某个网；“L(#A&’’+A)”与网络断开；

“B*&B+*)(+#”项与 E(.+ 中的一致。

你一定想获得这个好管家，那就请你连上网，进入

瀛海威时空，找到软件过山车 2C&D’.&"CG (:DG A&,G A’ 4
的通信栏目，仔细查找即可发现它。下载吧，只须花费

你几分钟。

"
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!武汉 陈燕国

站点2 足球之夜

网址3 4))+2 5 5 6667 88)97 8-:7 80 5 ;+-.); 5 <--)=>,,
简介! 中央电视台“足球之夜”栏目的网络版，电视上的

精彩内容尽收于此。

站点2 国际足联

网址3 4))+2 5 5 6667 </<>7 8-:
简介! 现代足球的大本营，有关各成员国和世界杯的权

威信息。

站点2 中国足球报

网址3 4))+2 5 5 +.-,/>0)?@@@7 ;+-.)7 1-97 80 5 +>+(. 5
;-88(. 5 8<)=>,,7 4):

简介! 要闻快递、甲 " # 甲 $ 专辑、国际球讯、世界杯、

球迷评论等等。

站点2 足球旋律

网址3 4))+2 5 5 ;+-.)7 84/0>.->A7 807 0() 5 ;+-.); 5 BC*, 5
/0A(*7 4):

简介! 中国联赛、欧洲四甲、%& 世界杯等，同时它的论

坛每周都有一个精彩话题，上周的话题是’ 健力宝队何

去何从(

站点2 欧洲体育台足球

网址3 4))+2 5 5 6667 ;-88(.7 8-:
简介! 精彩的欧洲足球荟萃。

站点2 尤文图斯

网址3 4))+2 5 5 6667 DE9(0)E;7 /)
简介’ 如日中天的尤文图斯队是很多人的挚爱，你可以

在此查阅“银狐”里皮、“天才统帅”皮埃罗和齐达内等

球星的资料，自然还可以翻翻这支传奇队伍辉煌的家

史。

站点2 国际米兰

网址3 4))+2 5 5 6667 /0)(.7 /)

简介’ 国际米兰伴随着罗纳尔多沉浮，也牵动着万千球

迷的心。

站点2 FG 米兰

网址3 4))+2 5 5 6667 >8:/,>07 /)
简介’ 喜欢怀旧的人不妨看看这支辉煌在昨日的)梦之

队)。

站点2 HI 世界杯的中文网页

网址3 4))+2 5 5 6667 E0()7 0()7 80 5 <.>08(HI 5 J(,8-:(7 4):,
简介! 全面报道 %& 年法国世界杯的精美中文网页。

站点2 中国足协

网址3 4))+2 5 5 K@K7 LI7 MNM7 N 5 ;-88(. 5 ;-88(./0A(*7 4):
简介! 有关中国足协、国家队、足球甲级联赛、足协杯等

精彩信息。

站点2 四通利方的体育沙龙

网址3 4))+2 5 5 6667 ;.;0()7 8-: 5 ./84)>,O 5 ./84)>,O7 4):,
简介! 球迷侃球哪里去(这里最好！想不想听听谁又被

高呼)下课)(甲 " 哪支球队降组有戏(以及对 %& 世界

杯形形色色的预测⋯⋯

站点! *+,+--. 的球迷网站

网址’ /001! # # .2345 6+./5 7+0 #
简介! 带给您最新最快的足球信息8 使您足不出户便知

天下事 ！

“网 络 之友 ” 栏 目 欢 迎 并 优先 选 用

! PQ>/, 来稿。邮件请尽量用 R$S 压缩，格

式用 TUQ、J-.A 或纯文本皆可。此外，投

递“网际寻宝”网址方面的文章请不要只

写站名和地址，尽量简介一下网站的主要

内容。

投稿邮箱3 6(=:>;)(.V8<>07 807 0()
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而 $%& 服务软件仅收集你提供给它、请它为你收

集和监视的特定人的上网信息（即时 $’ 等）( 它能把特

定对象是否在线随时告诉你，并用文本发出邀请，所以

被称为网上呼机。$%& 用 $%&) !$%& 号 "识别每个人，

例如 *++,+++。

通过 $%&，你能知道对方现在是否在网上。如果对

方不在网上也最好用 $%& 写几句话问问，一旦对方上

网和 $%& 连接成功，$%& 会自动提示他阅读。

现在你就可以用通话软件与对方联系了，具体方

法如下：

%--./0.1 软件2 入网后启动 %--./0.1，不用理它的

自动登录，直接进入 3-45676436 8/07/ 菜单，单击 0997688
:--1 输入通话对方的地址，形式为 ;86740<6= $’。

;86740<6 为对方提供给 %--./0.1 的登录名字，$’ 为他

的即时 $’ 地址。之后按屏幕菜单呼叫对方，等待应

答。

$ > ?@-46 A2 入网后启动，不用开其

它窗口（包括浏览器），在 30.. 栏内直

接输入对方即时 $’ 地址，再单击

30.. 即 开始 呼叫 ，就 等 对方 应答

了。

操作可谓简单。但是一定要

注意B
（一）在这之前，对方应准时

入网并启动相同的通话软件（只

要通话软件相同，与是否已登录到

该通话软件网无关），办法可用 C >
<0D. 预约。

（二）要想知道对方的即时 $’ 地址，

可 在 约 定 的 通 话 时 间 ， 发 一 封 C > <0D. 询

问。

（三）要想知道自己的即时 $’ 地址，连入 $4/6746/
时可在登录窗口看到它。还有个办法是运行 ED49-F8
目录下的 FD4D?35GH 6I6。%--./0.1 的 JKLM 窗口中也有

即时 $’ 地址，但要注意：必须先连入 $4/6746/ 网然后再

启动 %--./0.1，显示的 $’ 地址方是正确的；如连网后启

动 %--./0.1，后来连接中断，又一次连接入网成功，此

时必须关闭 %--./0.1 再重启它，才能读到正确的 $’ 地

址（否则是上次的，$%& 也如是 "；
此 外 ， 你 和 对 方 连 接 上 后 ( 从

JKLM 窗口读到是对方的即时 $’
值（仅指 %--./0.1 "。

第二个关键点：网上通话要

注意技巧，要选择合适的通话时

间和好麦克风。

前一点，视地理位置试用确

定，非常重要。第一次效果差，不要灰心，换个时间试

试。

后一点，环境要安静( 否则噪音较大，可能使对方

一直处于接收状态而无法回答。如果噪音无法避免，

可以调整静音音量的大小，在阀值以下的噪音不会被

传输；但过小又易产生断续现象。麦克风的距离要合

适，尽量不变，说话要基本保持一个音量。用单工方

式，说话时用鼠标左键点住“/0.1”或麦克风图标（视所

用软件不同）( 说完后告诉对方“完毕”并松开鼠标，等

待对方回话。网上很多人无法交谈，就是不注意这些

基本技巧。

有了网上通话基础，选择合适的硬件，可视通话就

能成功，象 $ > ?@-46 A 等软件本身就具有可视通话功

能。这里仅就我使用的硬件和效果作简单介绍。

一种办法是使用视频捕捉卡和摄像机。我用创通

公司的 NJ O++ 视频捕捉卡（随卡带 K9-:6 ’76<D676 视

频捕捉软件）和一台家用摄像机，按说明连接

和配置软件后启动 $ > ?@-46 A，即在网上

通话的同时具备了可视功能（彩色）。

由于受网络限制，一般以较小的画面

（,P+ Q ,R+、不压缩）送出。画面清晰

度尚可，但连续性较差（丢帧和稍滞

后 "。你还可以从视频捕捉卡输入

各种视频信号，如录像机。我用的

是 $4/67,PP %’S、ORT 内存组装机，

外 置 OPM UV40.D41 W-D36 X 50I X 90/0
<-96< 和创通 ,P 位双工声卡。

另一种方法，是专供可视电话用

的数字输出微型摄像头。它不用插卡，

直接连到微机的并行和键盘两个口（原键

盘口和键盘共用，提供连接接线），配以提供的

软件，安装后即可通话。它还能捕捉单帧和多帧回放。

如我用的 %KT > UY ZC% 摄像头（彩色）。该方法投资

少，连接方便，图像质量比第一种不差，但不能传其它

视 频 信 号 。 显 示 效 果 和 微 机 主 频 关 系 极 大 ， 用

TT[ROO %’S、内置 APM T\UCT 的笔记本电脑也明

显滞后所摄动作，与前款电脑相比，传输无明显不同

（因无法加插视频捕捉卡，仅作这项比较）。但我认为

该摄像头和目前网络传输速率还能配用。 !./0 "
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故障现象：*+ %$& ’()""*% +, ’ - .//,-.

/012 .0 11"234*5.6789:;<1*5
.0 3"2=34.<>?@..0 3"234ABCDE.,
-FGHI:J .0 3"234KLMNO.,-PQJ
.0 11"234KLR7:

分析与解决：这种型号的机器对没进

行 !"#$ 设置但已把连线接好的软驱不

发检测信号，也不予识别。若 !"#$ 已设

置正确但没对软驱连线，则在自检时机器

会 报 错 。因 此 ，根 据 故 障 现 象 ，判 断 这 是 由 于 没 对

!"#$ 标题行正确设置所造成的。加电启动机器，按

!456 7 %64 7 )89 进 入 !"#$，把 :;8<=44= 3 的 选 项 从

>?@= 改为 .A 3"2 后保存，重新引导机器，故障排除。

6789345
故障现象：*+ 1BCST-./01 .A 3"234

*5.6789:;<1*5 .A 11"234.<>?@.
U534=ABCEV.W;X-:

分析与解决：出现这种现象有两种可

能原因：软驱信号线接反或 .A 11"2 软驱

电 路 故 障 。 先 查 信 息 号 线 ， 如 果 发 现

.A 11"2 软驱信号线接反。重新接好，故障

排除。

:912345
故障现象：YZ,-[\]1^-O.!"#$_‘

8a.bc;-defDg34:
分析与解决：出现这种现象，应首先考

虑 D:! 跳线块是否使能。经检查，发现多

功能卡 E以 F"B/G1.H 为主要芯片 I 上

D:! 跳线块 J’.K 为“合”，即不使能。除去

跳线块，重新开机，故障排除。

;<=>?@ABC67
故障现象：*5 .A 3"2 =34hij*kOl

m.Dnopqr=3sQtNuv.wxgyNu
v:

分析与解决：引起这种故障有两种可

能原因：E. I 灰尘或其它杂物进入软驱。

E3 I 写保护信号电路故障。由于软驱在使

用过程中，其磁头工作室无密闭或自净化

保护，特别是 L0 3L 英寸的软驱，灰尘或其

它杂物容易侵入，可能使磁头表面受沾污或一些传感

器的发光管和光敏管的表面被蒙盖 E笔者维修时经常

遇到这类故障 I，从而造成软驱不能正常工作。开机检

查，发现一个从软盘上脱落下来的写保护贴封片正好

堵在写保护传感器处，使得写保护传感器的光信号被

隔断，从而，不管插入的软盘是否写保护，机器均认为

是写保护。取下该贴封片，故障排除。

另外，类似的故障还有：E. I 灰尘或杂物遮住了软

驱中换盘信号传感器。换盘时，机器检测不到。因而，对

该软驱中磁盘文件进行列目录时，列出的都是开机后

所列第一张盘上的目录。E3 I灰尘或杂物遮住了零道传

感器。例如，若遮住了 &".KK M 3% 型软驱的零道传感

器，则软驱始终认为磁头小车处于零道位置。自检时，

小车只作内进不作外进。重复启动机器会听到小车发

出异常的机械抖动声，显示屏上没有“CK. )((#(”的

故障信息显示，机器启动

后软驱不能使用。 E/ I 灰

尘 或 杂 物 遮 住 了 索 引 传

感器。例如，&".KK M 3%
的传感器，则在执行加电

自检、引导 :#$ 系统及

一般的文件读写操作时，

工作正常。但进行格式化

时 ， 则 显 示 “:5;N= @?4
5=OPQ”E驱动器没准备好 I
或“D?5RO4 SO;6T5=”E格式

!!"#$%&’ (’) (’#*"+

!"#$%&’( )*+ #$$% & ##&
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化失败 !的故障信息。"# !灰尘或杂物遮住了磁头。软驱

在进行读定时会出现“$%&%’() *(+),’% ’%(-+&. -’+/% 0”

"驱动器 0 不能进行读操作 !。

DEFG
故障现象：h*+ST-= 12 34534rop*

z{2Nuv|}=3s.hKLMsR7O.-dP
~!"6’+7% 8’97%:7 %’’9’#"Nuv$ !:

分析与解决：本例中没有要求对磁盘

进行写操作，但机器却准备执行写操作。出

现这种现象，首先应怀疑机器是否已被病

毒感染。利用杀毒软件进行检查，发现机器

被 ;<= > 3、秋水等多种病毒所感染，清除

病毒，故障排除。说明：在软驱的使用过程中，若以前一

直使用正常，现在开机启动自检也正常，但在进行文件

读定操作时出现一些不正常现象，并且，机器也不显示

因杂物或灰尘沾污磁头时的错误信息，则首先应怀疑

是否被病毒所感染。 "HI JKL !

-./012345
?@4ABC D4MNOPQRS

故 障 现 象 ：*+ ?@4ABC D4 EFG H 3I"J;%
11K4!/1-&-m.’!"L’’9’ 1MNK#.(sD)F
*:j3s?@mDg(s:j O9’79&+ A:799)P,6
-.D)Kp(s:2O<>*kOlm./0c;)
Kp(s:j6-3\G12c;34$5:

分析与解决：本着“先软后硬”的原则，

先用 QREKK，Q<SS 查毒，却均不能识别硬

盘。后怀疑 ?4@T 有变动，于是改回缺省

值，但问题仍未得到解决。查阅 ?@4ABC
D4 机的随机手册，得知错误代码的含义

——— 硬盘控制器出错。由于 EFG 机器使用多功能卡联

接硬盘，故打开机箱，准备更换多功能卡，进行进一步

的检查。无意中发现硬盘电缆插头松动，重新插紧后启

动机器，故障消失。

经验总结：一般来说原装机质量较为可靠，出现的

故障多为“软故障”，遇到故障应多看看用户手册。首先

检查元件的连接处不愧是一个好主意。

TUVWXY’ZOPQRS
故障现象：/2*+ A%&7+,U 1KK=>6.LV8%’7

FGG178.1G45 WA9::;;<=.>?y A%&7+,U
1GG440.E345 L;@ 9:.@<A*B C,(&7+,U
W+’%X()) GEK45=(s:C1DEm.F?GHI(
s.@JKC1L ;@T G2 33.6+&-9YP N#.<L I2 K,M
j3\:&BijO*N89.bh67rc;.OP

Q9RSqTUW;X-VW.’!2XY$5cZ
0000.2O[\F@F??@:

分析与解决：开始以为软件安装时出

现了错误，导致系统不定时崩溃，但反复安

装系统程序，并查杀病毒后，还是不能解决

问题。想到电脑以前一直很稳定地工作，于

是觉得硬件方面出问题的可能性比较大。

用替换法逐一更换机箱内的部件，却始终不能发现失

效部分。检查 ?AZ 情况，风扇转动正常，?AZ 温度正

常。至此，似乎已到了山穷水尽的地步。但突然想到，

440 的功率可能比普通奔腾芯片要大，且又加挂了

一只硬盘，会不会是由于电源的输出功率不够导致

?AZ 工作不稳定，造成死机呢[看来，只好死马当活马

医，换它一个试试。果然，换上一个新的 3EK6 的电源

后，电脑立刻恢复了原貌，不再死机了。查看换下来的

电源，发现是三无产品，虽标有 3EK6，但实际功率可

能根本达不到。

经验总结：由此看来，在电脑及升级换代时，电源

"机箱 ! 的选择也不可忽视，特别是一些 EFG、IFG 用户

要升级到 #FG 时，原来的电源一般只有 1FK6 至 3KK6
左右，如不更换电源，极有可能由于电源毛病，使电脑

不能正常工作。要多加注意。

<54 D4 E1#[\]^_OPQRS
故障现象：2*+ <54 D4 E1#"A%7+,U A’9 3KK !

=]^d._ 3K+ A%&7+,U 1KK=>6:&BC1L
E345 T;=B49:.ij O9/%)) O%76(’% E\ 137y
OP:m‘y 6+&-9YP OD I\ K.C1DEm<aLb
c= E3459::bde?@O.OP~!9:$5:

分析与解决：由于是内存的更换导致

服务器不能正常运行，很自然地想到问题

一定出在内存条上。将老的内存条拆下，

换上新的，系统恢复正常。看来不是新内

存条的毛病。拔下内存条仔细对比察看，

发 现 两 内 存 条 虽 均 为 E345 的 T;=B4， 但 一 个 带

L?? 奇偶校验而另一个不带。正是因为这小小的区

别，导致服务器不能正常工作。

经验总结：内存这个部件虽然很小，但决不可轻

视，它是决定计算机能否稳定工作的重要组成部分之

一。特别是对服务器而言，它尤其重要。一般家用内存

条可选择 3 条 1G45 的

L;@ 内存，而服务器可

以选择 3 条 E345 的带

L?? 奇 偶 校 验 的

T;=B4。当然，如 OL?，

T,UP,&.] Q+&.^9’P% 这

样的名牌则更好。

"‘a bc !

!"#$%&’ (’) (’#*"+!

’()*+ #$$% & ##&
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!!安徽 飞狐安徽 飞狐

-./01.2“火球”系列

3/4156“钻石”系列

)7/8/17“金牌”系列

!"#$!"#$!"#$%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’%&’

世界名牌 3.917: 扫描仪

!"#$
%&’()*+),+)-./012,345!
%&’(#$6708945!
%&’(06:;<45!
%&=>?@ABC "#$5!
%&=>?@ABC % & ’()*5!
为发展家用扫描仪市场，持联想“# ’ #”电脑“保

修卡”，我公司将以最优惠价 ( #))* 元 + 台 , 提供-./012
!**! 344 扫描仪D

目前大多数文章所讨论的都

是主板、-./ 和图形加速卡，很少

有人仔细的谈一谈计算机中另一

个至关重要的部件——— 硬盘。现在

笔者就以自己的实际使用经验结

合在网上查询的结果来为广大玩

家介绍一下。

%&’()*+,
对广大玩家来说，购买硬盘时

首先考虑的是其容量和价格。现在

买硬盘，容量大多定位在 01 234
和 51 034 两 个 系 列 上 ， 较 小 的

21 634 已不敷使用，71 534 一般

用户似乎还用不了，况且 01 234
和 51 034 的产品又具有极好的性

能价格比，一般在 6899 元左右。对

目前市场上常见的昆腾、西捷、富

士通、三星、:(;<=> 等品牌的硬盘

来说，相同容量，类似性能的硬盘，

其价格差一般在 699 元以内，所以

用户一旦看中了某一款硬盘后，几

十元的差价一般都不会太过计较。

-./012)34
其次要考虑的指标当然是速

度。由于支持 ?:#00+一种使硬盘

最 大 外 部 数 据 传 输 率 提 高 到

00:4 @ A 的 技

术 , 的主板和硬

盘 已 占 据 市 场

主流，所以不支

持 该 技 术 的 硬

盘 这 里 就 不 再

介 绍 了 。BC(DE
<C’+昆腾 , 火球

系 列 硬 盘 曾 经

号称是桌面 %-
中最快的硬盘，

近 几 年 在 国 内

口碑极佳，许多

发 烧 友 更 是 非

火球不买，其性

能自然不差。

目前火球系列已出到第五代

AF 系列 ， 其单 碟容 量 为 21 634，

+EFGHIJKLMJNOPQL
RSTULVWX)SYZT/[
[\)]^/_‘abcLde
f+gh+abijklmn]^
/opKD , 平 均 寻 道 时 间 为

G1 8’H，转速每分钟 8599 转，内部

数据传速率 +硬盘和硬盘内部的缓

冲 区 之 间 的 数 据 传 输 率 , 为

68I:4 @ A，这是目前的 /JKL# &
?:# 硬盘中内部传输率最高的一

款硬盘。 +仅就笔者手头的资料而

言 。 , 但 其 缓 冲 区 只 有 62IM 的

?L#:，从而导致其在较低配置的

机器上表现不佳，这不能不说是一

大缺憾。

此外，昆腾另一款号称“恐龙”

的大脚 K$ 系列硬盘也颇为引人

注目。其单碟容量高达 534N 平均

寻道时间为 62’H，转速由 -O 系列



! " # $
!"#$% &"’()*+,!

·!!· 1qr^j "##$ % ""%

富士通硬盘

(- 硬盘

的 !"## 转提高到 $### 转，内部传

输率达 %$&’( ) *，缓冲区为 %&+,
-./’，具备极高的性能价格比。

其转速虽仅为 $### 转，但由于其

属于 01 &0 寸结构，盘片半径比 !1 0
寸盘高出一半，故其连续线性传输

率 在 某 些 情 况 下 还 高 于 常 见 的

!1 0 寸 0$## 转硬盘，而且它的内

部传输率也比一般硬盘高，所以对

于一般的家庭用户，大脚 23 系列

硬盘是一个不错的选择。

西捷 4*567685 9 是世界著名的

硬盘厂商，但其目前供桌面 :; 用

的金牌系列硬盘的性能却令人极

为 失 望 。 其 *2!!&!&/4!1 &<(9、
*2!$!$&/4$1 !<(9 转速仅为 $0##
转 ) 分，缓冲区 %&+,-./’，寻道

时间 %&=>，内部数据传输率仅为

%%"’( ) *，综合性能甚至还不如

大脚 23 系列，显然不是一个合适

的选择。

西捷另有一款大灰熊系列硬

盘，转速高达 ?&## 转每分钟，但寻

道时间仍为 @1 0=>，仅与 0$## 转

的火球五代相当，内部传输率仅为

%%"’( ) *， 缓 冲 区 为 0%&,
-./’，因为没有用过，所以也不

便为大家做出评价，但仅以指术指

标来看，性能并不十分突出，只是

听说由于其采用了液压驱动技术，

故而噪音极小。

56789):;
除了昆腾和西捷，中国市场上

较有名气的硬盘厂商还有西部数

据 4A-9和 ’6B8CD。
A- 硬盘素来以高品质著称，

目 前 在 国 内 首 推 的 是 ;6EF6D 系

列。以 A-&!&##4!1 &<(9为例，转

速为每分钟 0$## 转，平均寻道时

间 为 %%=>， 缓 冲 区 为 &0",
-./’， 4比火球系列高出一倍 9，
内部数据传输率为 %!0’( ) *，综

合性能不错。在近期由《电子与电

脑》杂志社举办的硬盘性能评测中

;6EF6D !"$##4"1 $<(9 硬盘获编辑

选择奖，其综合寻道时间是参测硬

盘中最短的。

’6B8CD 硬盘历来是以其速度

著称的。不知大家是否还记得，在

去年《电脑报》举行的第一次硬盘

性能测试中，’6B8CD 钻石一代硬盘

以极大优势击败了昆腾、西捷、西

部数据等知名厂商的产品，而在

《电脑报》第二次硬盘评测中钻石

二代，钻石三代又以较大优势击败

了昆腾火球四代，然而在近期《电

子与电脑》杂志的硬盘评测中火球

五代又击败了钻石三代，报了一箭

之仇。可见随着技术的进步，硬盘

性能的确是越来越高了。

钻石二代，三代硬盘均为每分

钟 0&## 转，缓冲区为 &0", :-G
-./’， 钻 石 二 代 寻 道 时 间 为

@1 ?=>，钻石三代为 @1 0=>，另外，

’6B8CD 最近推出了钻石四代硬盘

——— “北极星”，其单碟容量高达

&1 +<(， 缓 冲 区 采 用 了 &0",
*-./’，寻道时间低于 @=>，可谓

性能出众，只是目前尚未见到零售

产品。

<#=>?)@A
谈了速度以后，还有一个技术

指 标 应 该 重 视 ，即 工 作 噪 音 的 大

小。我想恐怕没有人会喜欢一块在

启动 AFHICJ> @0 时发出巨大噪音

的硬盘。火球五代硬盘的工作噪音

为 !&IK，钻石三代、四代的工作噪

音均为 !?IKL A- 系列也是 !?IK。

从技术指标上看火球系列噪

音要小一些，但是技术指标和实际

工作往往有一定的差距。如 A- 硬

盘虽噪音指标为 !?IK，但笔者使

用过 0 块 A- 硬盘，感觉其噪音相

当小，封上机箱后仅能听到轻微的

“嗒嗒”声，而钻

石系列虽也标注

为 !?IK，但其噪

音却明显比 A-
系列高。

由 此 可 见 ，

厂家在产品说明

书中标注的只是

一般情况下的数据，不同的硬盘不

可能都完全符合其标注的技术指

标，不同的厂商所标注的数据也不

一定具有可比性。

谈了这么多，也该给大家推荐

一款合心的硬盘了。如果您不介意

可能会有的较大的噪音，不妨选择

一款钻石四代硬盘，不仅单碟密度

高，整体性能也挺高，估计不久就

会在国内全面供货；如果您更在意

较大的容量和较低的价格，可以选

购大脚 23 系列，其综合性能也不

错，甚至比许多 !1 0 寸盘都要好；

对于一般玩家而言，火球五代是一

个最好的选择，性能不错，价格适

中，又有三年保修，还有什么可挑

的M 看了本文以后，祝您能买到一

款称心如意的硬盘。

"
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!!江西 刘波涛江西 刘波涛

今年的显卡市场已逐渐完成了 !" 向 !" # $" 的

过渡，纯 !" 显卡已不再有新产品上市，各生产厂家纷

纷推出自己具备很强三维图形功能的 !" # $" 显卡产

品，以满足不断增长的家用 %& 对高性能多媒体的需

要，以下就介绍几款此类新产品。

!"#$%&’ ’() (*++
加拿大 ’,-./0 公司的 ’() 显卡过去在国内主

要用于专业图形设计应用领域，其卓越的品质一直为

大家所称道，但高昂的售价阻碍了它在中、低档市场的

应用。为拓展家用多媒体及低、中档市场，’,-./0 公司

推出了一款平价质优的 !" # $" 显卡 ’() (*++，这

款产品考虑到各类用户的不同需要，为商业、办公、家

用、游戏及多媒体用户提供了最理想的配备。

’() (*++ 具 有 12 位 )(% 图 形 用 户 界 面

3(456，!$+’78 9)’")&，逼真的视频效果，最高分

辨率可达 *:!+ ; *!++，高达 <=78 的刷新率，最大限度

地保护用户眼睛。在 $" 应用方面，’() (*++ 系列卡

由于使用了特殊的分散集成控制技术，允许 &%4 和图

形芯片并行工作，确保了以高速度完成 $" 任务，同时

增强了 $" 图像的显示效果。其 ’() > (*++ 处理芯

片没有将所有 2+ 余种特效都加入其中，而是选择了最

常用的 != 种特效，包括基本 $" 功能和高级 $" 功能

如透视矫正纹理映射（用以提高图像质量）、双线过滤

（提供低分辨率下纹理质量）、雾化（将

某种颜色与背景混合）、阿尔法混合（对被

混合的图像作透视计算）⋯⋯以最大限度

满足 $" 玩家的要求，同时又达到了最

佳的性价比。

综上所述，’() (*++ 是一块能

够与 $"?@ A//"// 相比美的 $" 图形

加速卡，尤其是在高分辨率下，运行游戏的

图像依然清晰，画面连续、实时逼真，尽情感

受快速 $" 游戏的乐趣。针对 ’() 显卡以往

在 ’%B( 方面的弱项，(*++ 具有高品质高性能的

’%B( * 及 )A5 播放，可方便升级成 "A" 播放能力，

其画面流畅，图像质量优异。此外，如选择 ’,0-C/0 公

司的数字视频卡“多能彩虹”39,DE F/G 9/EEHC 6( 系列

配合使用，便具有了专业化的非线性视频编辑能力，能

进行视频捕捉、视频单帧采集。具有 %& > IA 输出、视

频会议、商业演示、远程视频通讯等功能。

高性能高品质的 ’() (*++ 系列卡 *!++ 元左右

的售价必将成为要求严格的 %& 发烧友及较宽裕的家

庭用户的首选。

() "A"’JDE?,K- $" L<++
丽台公司是较早在发烧友中树立起品牌的台湾专

业显卡公司之一，其稍早期的 JDE ?,K- !<+、$"L1++、

$"L1++"@ 等在电脑配件市场上占有很大的份额。新

近推出的两款高性能的显卡 JDE?,K- $" L<++、L:++，

相信又将在廉价 $" 和多媒体图形加速卡市场形成一

只新的生力军。

JDE?,K- $" L<++
是 采 用 &MC/N,-D. 公

司 的 ’O,.- ! 为 显 示

芯片，卡上带有 <’ 新

型 9)’P4L 显存，可

提 供 1++’78 的 内 部

运算带宽，支持高达

*1++ ; *!++ 分 辨 率 、

*1FD- 真彩色 、Q=78 的刷新频率或 *!<+ ; *+!2 分辨

率、!2FD- 真彩色、<=78 刷新频率的显示模式。除了传

统的 !"、$" 性能，该卡还支持最新的 "A" 软解压技

术。据丽台公司称，运行于 %HE-DRN
*11’’@ 电 脑 $!’9)’ 即 可 达

$+ 帧 S 秒 3Q!+ ; 2<+6 的 "A" 软

解压效果，并可选择 2T $ 或 *1U :
两种屏幕形式。不仅如此，该卡

另一个特点是卡上还带有杜比

). > $ 音频输出端子，可连接

至家用 ). > $ 解码设备上，提

供杜比 =V * 声道的 ). > $ 信

号输出。同时也为没有 )& > $ 解码设备

的消费者设计了双声道的音频输出端口，并采用了

L9L $" 声音处理，同样可以达到家庭影院的效果。因

而此卡不再是单纯意义上的显卡，而是一块影、音合一
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我 的 电 脑 从 几 年 前 的 !"# 一 路 升 级 至 目 前 的

#"#，各种配件换的换，丢的丢，唯独 $%%# 年买的松下

&’—#() 四速光驱至今坚守岗位，按兵不动。如今光

驱市场上八速、十速，甚至于 (* 速都已登台亮相，而我

却缘何守着个四速光驱不换呢+ 别急，且听我慢慢道

来。

目前的光盘市场可谓五花八门，品种繁多。只要

你拥有一台多媒体电脑，你就能充分享受数字化时代

带来的生活乐趣。然而好事也有多磨的时候，当你得

到一张心仪已久的光盘，匆匆忙忙插入光驱，一阵马达

声后，屏幕上出现的不是漂亮的画面，而是冷冰冰的一

串 ,-./01 230/41 5678+。这场景想必玩电脑的各位都碰

到过吧。幸运的是，我却很少碰到，这一切全亏了我那

台超级“纠错王”。

这台 $%%# 年底购置的光驱也没什么特别之处，标

准的 9’: 接口、托盘式碟片盒，与大多数市售光驱一

样，前面板带一个开启、关闭键、一个耳机音量调节键、

一个耳机插孔、一盏工作指示灯、一个应急开启孔，唯

一遗憾地是不带播放键。然而，这并不

影响它卓越的性能。经笔者测试，该光

驱的 ,&& :;; <9=:>平均随机存取

时间 ? 达 !%@AB，而一般品牌的四速光

驱为 $"@—!@@AB 之间；它的 ’,<,
<2, C;5:2 2,<: 达 $$*@DE F ;，相

当于八倍光驱的数据传输率；EG55:2
;9H:>缓冲容量 ?()#DE。

枯燥的数据只是说明了该光驱所

达到的性能指标，而真正衡量它的性

能，还得看它的兼容性和容错性。众所

周知，安装多媒体系统，最头痛的是板

卡之间的不兼容，调来调去，搞得精疲

力尽。而我首次购来该光驱时，将它与 ,;<*"#;I F ()
主机、花王 :;;#"" 声卡、=J:K%);: 电影卡相配居然

一步成功。后又在海洋板 @@L 声卡、维用电影卡，以及

在的浩鑫 ,=’#*@ 芯片的主板、,=’D#—$## 的多能

兼容机上，该光驱依然配合良好，无不兼容现象。特别

值得一提的是它的容错性，自从装上该光驱后，笔者曾

先后运行过上千张数据盘和故事片，除一些明显有质

量问题的盘片外，它都毫不客气，一律统吃，消化良

好。一些在飞利浦、索尼、高士达等八速、十二速的高

档光驱上也读不出来的盘片，到了它这里，却照读不

误。这样一来我的这台光驱无形中成了检验光盘质量

好坏的测试机。同事、朋友们碰到读不出来的光盘，都

要到我这里来试一下。在日常维护方面，它也不娇不

贵，很随和。使用近二年，我也从未给它洗过一次

“头”，它也从未给我提过意见，依然快乐地工作着。拥

有这么忠实的伙伴，我又怎么会舍得换呢+
话又说回来，这实在是一台物超所值的光驱，如需

选购光驱的朋友，不妨试试它。 "

##########################################
卡，是家用多媒体的佳配 >其 <M 输出接口可接至大屏

幕彩电 ?。目前 !’;"@@ 有 J&9 及 ,KJ 两种版本。由于

N7O56B0 !’ ;"@@ 卡采用的 =P6Q0 ( 芯片为 @R !) 微米

工 艺 制 造 ， 工 作 电 压 !R !M 全 功 能 运 行 时 功 耗 达

*R *)N， 只 做 MK, 显 示 时 为 $R #N。 内 建 ((@=ST
2,=’,& 及 $()=ST 的工作频率使得芯片发热量较

大。卡上虽有一较大散热片，还是宜再加一个风扇，以

便在炎热的夏季正常运行。

*+,-’ 7L*@
中凌公司以主板见长，但它新推出的 ,KJ 显示

卡，采用 9O038 公司最新推出的 7L*@ 图形加速芯片，集

成了高品质的 !’ 图形加速、视窗加速以及最新的视

频回放技术，支持 ’7/3Q0I)R @、UP3OKV、KG9 等多种图

形 接 口 程

序。除了无与

伦 比 的 (’
显 示 及 影 像

播放之外，还

对 渲 染 特 性

提 供 了 非 凡

的加速能力，如：!’ 平面和补色阴影、双线及三线过

滤、高速精确的透视纠正、=9J 映射、景深提示、雾化及

色层混合透明、视频材质贴图、H 缓冲等一系列 !’ 特

效。卡上内建 *=E 高速板载 ;K2,=，可扩至 "=E，提

供高达 (@@ST 的无闪烁刷新频率，采用防眩过滤机制

的 C<;& F J,V 电 视 输 出 ， 可 输 出 混 合 信 号 或 ; W
M7X3. 信号。 "
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栏目主持 张首彤栏目主持 张首彤 主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类主板类

华硕 !,:0 *.,)
华硕 ;0<.=> <+)
中凌 -,,):0 *-+)
中凌 -*,)?2;0@ <1)
中凌 -*()?2; @ <()
精英 :0 *A,)
联想 !!=0 *)+)
福扬 !!=0 .,)
福扬 B!( A<)
技嘉 C2D+1-EC .A)
金鹰 ;0 +))

内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类内存类

*-/: E382/ *-)
(,/: E382/ ,<)
-A/: E382/ -A)
*-/: >3F82/ *A)

对于喜爱超频者来说，

最重要的莫过于选择一块

性能稳定，且能够跳线、超频、再跳线、再超频的主板

了。如今，支持 .+/GH 和 1(/GH 外频的主板已经变得

不重要了，因为有更高频的选择——— *))/GH 外频。市

场上最先打出支持 *))/GH 外频的是采用英特尔 :0
芯片组的主板，价格贵且不说，只怕买得起“鞍”买不

起“马”（外频在 *))/GH 的 6!I）。在 EJKL"$ . 上，生产

商们也把外频吵到了 *))/GH，支持这一外频的芯片

组有 2=9 的 2MNOO%# B、B92 的 /B!( 和 E9E 的 ++<*、

++<+ 等，但此类主板是有“鞍”无“马”，前途尚未得见，

也未进入量产阶段，市场也很少买到。最昂贵的仍旧

是华硕主板，廉价的杂牌主板五花八门，虽然质量有

一定差别，但性能差别与名牌主板相去并不遥远，用

省下来的钱去多加些内存，这对提高整个系统的速度

更有效。但是，一定要注意

挑选，一些杂牌主板不支

持 //0，或是板上没有二

级 626G>。买回后要进行

系统测试，并多运行一段

时间，谨防买到假货或被

商家以次充好。

EFP7 *-0 +,)
创通 *-0 遥控 +))
三星 ,A0 +))
日历 *-0 A+)
华硕 (A0 -()
米苏米 10 (-)
米苏米 A0 ,1)

光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类光驱类

显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类显卡类

丽台 E-1)2C! .,)
丽台 E-1)!69 +1)
华硕 B(.+30 A()
华硕 B()))2C! *,))
华硕 B()))!69 *)))
/C2 C*)) *,))
中凌 BJJOJJ **))
同维 <.+)2C! A*)
同维 <.+)!69 (1)
金鹰 -AB, *-)
彩像 <-1+ ,))

显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类显示器类

2F6 *.Q R ,- A)))
2F6 *.Q R ,1 (())
飞利浦 *+2 *.))
飞利浦 *A2 *,+)
帅特 *+Q *+1)
三星 +))E *<))
小太阳 *+Q数控 *A))
小太阳 *AQ数控 <1)
青鸿 *AQ 1+)

发烧友的热情实在让我感动，近来

接到许多读者朋友询问 BJJ3JJ , 的电

话，对这些电话实在难以回答，风小编也

仅 是 见 过 “猪 跑 ” 而 已 。 找 到 最 早 卖

BJJ3JJ , 的一个柜台，老板称第一批货

卖出后就再也不进货了。可见“宠物”市

场还是有限，非“高烧”者莫入。虽然现在

软 硬 件 条 件 都 不 完 全 具 备 ， 无 法 发 挥

2C! 显卡的优

势，2C! 显卡

仍 “ 蔚 然 成

风”，买家们相

信 2C! 是必然趋势，今后必将大放异彩。

厂商们自是不会放过机会，甚至也将过去

成绩颇 佳的 !69 总线 的显卡复 制出 2C!
的“姐妹”版来，显存也在由 ,/: 向 A/:、

1/: 过渡。

流行硬件推荐排行榜 单位价格：元

}~! !" "#:#$%12&’(:)*aD

6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I6!I 类类类类类类类类类类类类类类类类类类
& 月的中关村迎来了

第一个自己的节日——— “中

关村电脑节”，这个被称为

“中国的硅谷”的神奇的地

方，连日来街道两旁遍插彩

旗，人潮涌动，大大小小的

商家们纷纷将商品摆上街

头，随街发放免费的各种宣

传材料和刊物，或是当街有奖竞猜，对广大电脑用户产

生强烈的吸引，就象是每年一界的“电脑爱好者城”搬

上了街头。

原本在星期天休息的配件市场在电脑节期间照常

营业，这方便了上班族选购。自从英特尔 A 月中旬在北

京宣布推出最新 !!芯片以来，6!I 的价格随即降了下

来，如今组装一套 !!的电脑只需 1))) 元，即使是联

想、同创等品牌机，一套 !!5 ,(( 多媒体的价格也都在

1<)) 元左右。现在是 !!风潮正盛，购买力旺盛而货源

不足。新发布的 (+)/GH 和 A))/GH 的芯片虽未露面，

但由于价格差异及供货失衡，水货便充斥进来。一些市

场 上 的 朋 友 悄 悄 告 诉 风 小 编 谨 防 被 涂 改 的 以 !!5
,((/GH 假冒 ,--/GH 和 ,--/GH 假冒

())/GH 的 !!6!I，涂改后的标识字符

略小并微微发亮，且外包装十分整齐。

2/3 和 67890 的产品依然是老一套，

67890 的 C0 芯片族闹了一气，掀起了

一场“用了就扔”的廉价电脑的革命，终

究性能低下，与现在吵得火热的 !!市场

格 格 不 入 。 据 海 外 一 些 材 料 对 2/3
4- S (3 的评价，其不仅速度快，而且使

用普通 (3 显卡，就能发挥良好的 (3 性

能，是值得等待的选择。

内存又降价

了！平均每 /: 不

到 *) 元钱，据说

其价格还能再降，

惊异乎？
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规 格 价格 !元 "

#$ % $&& $$’’
#$ % $(( )*+’
#$’’ ,,- +.’
/& % $(( .$’
01,&-+& #2$’’ 3 4$’

声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类声卡类

创通 51)& (.’
创通 51&6 *.’
爱捷特 )$+#70 (.’
硕合 &6#70 (+’
花王 ($#70 ()’
花王 (8 )(4
联讯 (.() )(’
)+)4 &4

硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类硬盘类

59 % $: );1 .+’
59 % 6: (;1 )$4’
迈拓 钻石 $: );1 ))$’
迈拓 钻石 6: (;1 )66’
昆腾火球 4 $< );1 ))(’
昆腾火球 4 6< (;1 )(4’

-.- 问答
-.- 与 ./- 有何区别0
!" #$#\) %&& ’ !&&&+,-./0,hL12

3 $(#4) )&& ’ *&&+D
)" #$# 5 6 / 7 8 c +( ,- 9 : ; < *

.#$#+/012 3=>L1 $(#5623;<*=>D
-" #$# )?@eABCLDCDEef!

*" 456LFGHDCIE+ICIE/JLK@L
7" %56+!456L$(#! 8%&96D

*" #$#)MN’OPQRSTL1 $(#KU)。

在目前的计算机上如何观看 -.- 电影0
VW/ :(FU) 9:;5 ,)0R</JLXYZ

‘[\ #$#]Z^_‘abcyLdefg1q7
_#hi/jkDjkZ4dnmlm+un<+op
qPy/r‘Lsdncy‘tufv6Nw/x
yDz{/0|}~73! 9:;5 ,) 0R<x"
#$# ,<=9 #6D$VL&’%&’(/ #$# ,
<=9) 9:;5 ,)0R<*7H+>(/Lab,-
d ))&&./0D

./ !!"#$0.1 !!"%$234
英特尔最新推出的 66’1- 芯片组，它除了拥有

以往 66’=- 芯片组的一切优势以外，是一块真正实现

外频 )’’,>? 的 5@AB ) 结构的芯片组，支持 #!7#C
从 $((,>? D &((,>?，并且，可支持最大内存达 );1，

功能无疑强大许多。除此之外，66’1- 芯片组还有许

多新技术支持，虽然现在被定价为高档芯片组，相信

会是今年最风光的芯片组。

与 66’1- 芯片组相比，66’E- 只是伴随赛扬处

理器而诞生，适应低价电脑市场潮流开发的。66’E-
的结构大体与 66’=- 相同，但它只能支持单 7#C 用

在个人电脑上，其外频也被定为传统的 &&,>?，无扩

展能力，最大支持 $4&,1 内存、三个 #70 设备等，所

以 66’E- 只是作用于低档精简版 #!处理器，价格便

宜但性能不高。

华硕 F*6’ )&4’
精英 &($( &+’
魔虎克 )$+ ))+’
彩象 GAA8AA )(4’
同维 .*4’ (4’

外地电脑配件商情 !4 月 ( 日 "

0HBI@ 66’1- )44’
华硕 #$1- )+&’
华硕 #$=- ))*’
精英 9-.*JK .’’
微星 4)6+ )’6’

种类

7#C

主板

内存

硬盘

显卡

声卡

光驱

显示器

($,1 E8L (’’
($,1 582K, (4’
钻石 $: 4;1 )$4’
钻石 6: (;1 )6$’
59 大灰熊 6< 4;1 $(4’
59 大灰熊 .< +;1 (.’’

启亨 &6#70 44’
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最近，市场上发现有 ,;K 显卡的假货，产品质量

低劣。这批假货由台湾一些厂商利用废旧 ,;K 芯片

生产，使用起来易死机。真品 ,;K 显卡均采用中文包

装，假货为掩人耳目则采用西文包装。

%&’()*+!!$
市场上有很多价格极其低廉的杂牌主板，如标识

为 G-#2L 的主板，价格在 $+’ 元 D (’’ 元左右，最高

支持主频 $((,>?，但并不支持 ,,-，有些板上无 =$
7K7>E，请购买者注意。

#70 声卡绝非仅是潮流，

倚仗 #70 总线的高速度，加之

以发挥 525 环绕技术，轻松超

越高档 05K 总线声卡的性能，

能 够 真 正 做 到 (8 立 体 声 效

果，产生家庭影院般的逼真感

受。这类声卡支持 O0P.4 即

插即用，驱动程序的安装也十分简便。不过，8L5 下游

戏音效的兼容性问题确实不好解决，另外笔者曾试用

了三块 #70 声卡，,07 口都不能录音，百思不得其解。

后偶尔发现不能将 ,07 插头完全插入，只插进一半，

线路便接通了，不知是个别现象还是接口不兼容。

$: );1 以下的硬盘有价无货，虽说 6: (;1 以上硬

盘是今后的标准，且容量越大性

能价格比越高，并不是 $: );1
就没人要了，想要的东西看准了

就买，说不定哪一天连 6: (;1
的硬盘都买不到了。 "



·!"·

B C D $ E

《!" #$%》 什么叫

做 !"# $% 什么是 &’(%
&")*+, &)-. 又有什么作

用呢% 当你拥有了一套

电脑，对她的系统性能

你又了解多少% 更重要

的是你的这套电脑是否

可以有效地支持这些标

准%《/’ 012》回答你的这些问题，鼠标简单点选即可

完成全面检测，上至 /!334 下至 567 均可全面测

试，通过图形、动画的形式说明，一目了然。全中文语

音，由吴大维解说，介绍硬件产品知识，又是一部内容

丰富的多媒体百科知识大全，通俗易懂，使你迅速成

为多媒体硬件大师。选购电脑、升级电脑、学习电脑、

检测电脑，《/’ 012》是你攻克电脑生涯中四大难关的

必备工具。 &186
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《中国邮票大全》光盘介

绍 自 清 朝 以 来 的 邮 票 历

史，收录了二千多套近万

枚高清晰度邮票，所收集

的 邮 票 包 括 难 得 一 见 的

变体、错体、奇罕品、孤

品、刷色和不同版式的珍

品，有全张、大方连、四方

连、双连和单枚的新票和

旧票等。每套邮票均附有简介和背景说明，提供了发

行价和时价，极具参考和收藏价值。 &23

《随心所欲说英语》 包括：学习

篇：分五十课详述现代英语口语

精髓，每句话配幽默插图；口头

禅：脱口而出一百五十条英美人

士的惯用语；滴水穿石：跟读千

个语音纯正，实用性强的句子；

语音纠正：钻研语音学基础，确

保发音正确；语出惊人：说出

899 条极具生命力的欲语、俚语、习惯用语，这很可能

成为英美人赞叹你口语的理由；电影剪辑：品味十部英

美名片的精彩片断，体会地道的英语；演讲台：聆听十

篇英美著名演讲，领略英语语言唇枪舌剑的犀利；名诗

欣赏：欣赏十首优雅别致、脍炙人口的名诗；小字典：生

词配图释义。随盘赠送精美配套教材、高级学习专用

耳机和话筒。 &156

《日语实践》 ·充实的课程 提供会话、语法、考

试对策等等的知识及资料。·丰富的声音及快速的检

索效果。’& : ;<3 收录大量的声音及资料，能快速检

索想要的资料或想听的声

音。·录音对比功能可以

把自己的声音录下，然后

与 ’& 的声音进行比较。

·灵活播放会话单遍或循

环播放整段对话，重复播

放某个句子。·角色扮演

借助情景动画，与电脑进

行角色扮演，体验临场会话感。·方便的在线字典功

能可以查阅单词的注解意义、发音及语句用法。·汉

语译文每一部分都有汉语译文，帮助理解。·关于日

本的资料日本的风俗习惯、生活常识、经商礼节等等，

一一加以解说。·游戏寓教于乐，玩游戏提高日语理

解能力，并巩固日语语法和对话句型。 &$24

《英雄 -5 大比拼》——— “鹏

博士教育软件之一” 考验

综合能力，培养快速反应。

学习，轻松愉快；游戏，惊险

刺激。你是一名普通士兵，

在接受攻占敌方武器库的

艰巨任务后，历经惊险、刺

激、曲折、困难，你将遇到包

括语文、数学、英语、物理、化学、历史、地理、音乐、体

育、美术、生物、文学、影视、社会等各学科知识的挑战

=56> ?。同时还要考验你分析、观察、判断、推理、归

纳、综合的能力 =28> ?。突破重重难关，你将从士兵成

为将军。适用小学高年级及中学生。 &@6
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《软件通》 由众多计算机

专 业 硕 士 生 总 结 学 习 结

验，概括、取舍，精炼出七

章 内 容 ， 由 !"# 入 门 开

始，着重手把手交互式地

介绍各类常用软件的安装

及使用，您再不会拿到软

件后不知所措。深入浅出，

循序渐进，并为你合理安排学习进度，亦可由用户自

行选择，还设有即时测验、进度保存、重点分析、难点

释疑。 !"#

《硬件通》 本光盘将诸多

硬件知识概括总结成七章

内容，合理安排学习进度，

教你电脑硬件常识，解剖电

脑内部各个部件。“硬件通”

使你知道数据的储存，传

送；让你了解磁盘怎样读取

数码；外部设备怎样连接；

及各部分之间如何协同工作。它还教你自己动手装电

脑，解决中断和地址冲突，学会各种各样的板卡的安

装及调试。拥有“硬件通”，让你面对电脑充满信心。

!"#

《小学生作文分类指导大辞典》 本光盘凝聚了三十

多位特级教师、高级教师的心血，包含了小学阶段作

文的全部知识，小学生学

习作文所遇到的问题在光

盘内得到解释和指导。光

盘内容有名词解释、知识

要点、基本方法指导和分

类具体指导，其中包括写

作指导和大量范文，供小

学生学习和借鉴；还有大

量各种类型的作文，供小学生练习和教师参考；还有

写作小故事、写作体会，帮助小学生树立写好作文的

信心。 !##

《家庭医学博士》 包括

“疾病诊断”·诊断·根

据病人的症状及检查结

果，诊断病情；·症状·

介绍了 $% 种典型症状；

·检查·收集了常见的

$& 种检验、诊疗手段；·

疾症·包括常见病、传染

病、儿童易患病、妇女易患病、性病、肿瘤六大部分共

$’( 种疾病。“家庭保健”·急救知识·图示讲解了多

种急救常识；·家庭护理·包括药学知识和对病人的

护理常识；·健康常识·介绍了食疗、足疗、美容、保健

等知识；·小验方·收集了数百条民间的中药和土

方。 !$#

《英语学习》电子版 本光盘在原

期刊杂志的基础上，增添了新的内

容，全盘共分八大部分：阅读理解、

会话、金曲、语法通讯、外刊高频词

讲解、名人演讲、电影介绍、文件背

景、绝大部分配上了纯正、标准的

英文朗读，还有图片、动画及视频，

做到了声、图、文并茂，使《英语学

习》成为集学习性、观赏性及交互

性为一体的有声读物。 !%&

《美语语音突破》 本光盘是

结合北京外国语大学资深教

授张冠林先生编写的《美语语

音突破》为想学好美语语音的

读者制做的光盘，通过对美音

中的 () 个音素的发音讲解、

听力练习，使读者从基础入手

迅速提高美语发音的能力。对于初学者来说，可以通

过本光盘从头开始学习美音，而不受任何干扰。对于

已有一定英语基础的人来说，可以通过英、美音的对

比，掌握美音的发音。 !%#

《百变音标一点通》 本光盘

针对多数人在学习英语时遇

到的发音不准或只会看不会

读的问题，利用计算机多媒

体技术的优势，制作了 (’ 个

音标的标准发音、口型图动

画以及不同级别，不同形式

的发音练习，对英语学习中

的音标学习进行更加直观且全方位的强化，最终当你

看见陌生的单词时，能立刻脱口说出准确的发音，为学

好英语打下坚实的基础。 !%&

B C D $ E
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社会的进步，引发了计算机技

术的革命，信息技术逐渐成为人们

工作生活中不可缺少的工具，地理

信息系统及数字地图数据引起了

更加广泛的关注。

!"#（!$%&’()*+, "-.%’/(0+%-
#120$/，地理信息系统）是一门集

地理学、计算机学、测绘学、遥感

学、信息学等学科为一体的新兴边

缘学科，它采用计算机技术对地理

空间数据进行获取、管理、存储、查

询、显示、分析和模型化，以解决规

划管理问题。

地理信息系统于本世纪 34 年

代被首次提出，随着半导体技术、

计 算 机 软 硬 件 技 术 的 不 断 提 高 ，

!"# 经过 54 多年的发展，目前已

进入相对成熟的阶段，并涌现出一

些 较 为 知 名 的 软 件 ， 如 国 外 的

6’, 7 "-.%、!$-(/()、8() 7 "-.%，国

内的 9+01#0(’、:+-!"# 等。

!"# 用先 进 技术 来 管 理 和分

析空间分布数据，它将地理地图数

据通过某种手段以数字化方式装

入计算机中，同时将各种地理地物

的属性数据（如面积、人口等）与其

挂接，从而保证使用者能够根据需

要进行查询检索、分析统计。它一

改人们传统印象中单调枯燥的文

字和数字信息，将自然地理图形和

文字图表相应结合在一起，并将结

果可视化，给人耳目一新的感觉。

数字地图以地图学为基本原

理，借助现代化技术和设备而产

生，是地理信息系统中必不可少的

基础数据。它是以数字形式把地图

各地物要素以及它们之间的相互

关系有机地组织起来，存储在计算

机能够直接存取的贮存设备上的

数据文件。它用属性、坐标和关系

来描绘某个对象，可以将不同性质

的地理要素从一张地图中分层抽

取出来存放，也可以将不同地理要

素分层图根据不同需要单独或者

叠加输出显示，提高了信息查询和

图形表示的准确灵活性。

数字地图和传统地图相比在

信息的表达、传输、管理上具有强

大的生命力：数字地图以数字形式

存储在介质上供计算机使用；数字

地图具有空间数据（空间位置数据

和空间拓扑关系）、属性数据和时

间因素；数字地图可以通过 !"# 或

其它软件及数据库进行管理，具有

不同的数据结构和数据管理方式，

具备丰富的查询检索功能；数字地

图可以根据不同需要分成单独或

叠加显示并管理，为用户使用带来

灵活性；数字地图数据处理更新方

便，提高了地图数据的时效性；数

字地图可以进行量算（如两地物之

间距离，土地面积等）和分析（通过

一定的数学模型和属性数据进行

分析评估和预测，如地价评估、商

业区投资建设等）。随着计算机网

络技术发展，数字地图可以方便地

进行传输。如果我们的救援人员需

要救助一座倒塌的建筑物中的幸

存者，就可以通过 !"# 系统查知具

体的各项数据，例如：地下几米有

煤气管线$$处理不好这会引起

爆炸；地下几米有自来水管线$$
这同样会出人命。这些数据将会让

救援人员绕开必要的管线，迅速展

开救助工作。

数字地图借助其属性及数据

库的优势，可以提供不同内容、不

同领域的地图产品，易于检索、更

新，不受图纸变形影响。用户可根

据不同需求进行分层叠加分析，并

由此生成新的数字地图。目前数字

地图作为一种信息商品，日益受到

各界青睐。常见的数字地图产品

有：卫星影像图——— 地球资源卫星

获取的地表景观影像数据；数字地

!"#!"#xtyz.6{|xtyz.6{|
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形图——— 通过分层技术将多种地

理要素分成独立的信息层，每层具

有同一属性的地理要素，如等高

线、行政界线、道路、水系等；专题

数字地图，如土壤类型图、人口专

题图等。

在国外，数字地图已经成为一

种商品，在社会上广为应用，许多

公司应运而生，通过制作光盘配以

软件或在国际互联网上专门出售

数字地图产品，满足不同用户层的

实际需要。在国内，数字地图只作

为部分 !"# 用户的基础数据，并没

有形成规模的市场。但是随着 !"#
在国内得到更多的应用，为避免重

复劳动与投资（重新制作数字地图

需花费大量人力物力），充分利用

现有的基础数字地图数据，数字地

图，这种新型的数据地图册必将迎

来前景广阔的市场。

目前 !"# 及其产品已经被广

泛应用：

在城市规划管理方面，我国深

圳、三亚、济南等地都建立了自己

的地籍管理、城市规划系统，许多

房地产开发项目必须经过系统验

证；北京市建立了地下管线信息系

统，用以进一步加强城市规划管

理。

在自然资源管理方面，包括土

地适宜性评价、地价评估、自然资

源动态监测、气候及环保等。我国

台湾省为保护珍贵植物云杉，建立

了以地理信息系统为基础的台湾

云杉种群监测系统，便于对台湾云

杉种群的监管保护。

对于我们这个农业大国来说，

对日益减少的农田实行保护是我

们的当务之急。经过近三年的努

力，北京市的《基本农田保护地理

信息系统》目前已基本完成。该系

统是国内第一家应用 !"# 进行农

田管理的项目，收录北京市 $% 个

郊区县（不包括四个城区）的 $&&&
多张数字地图和有关的属性信息，

并生成行政界线层（分市、县、乡、

村）、道路层、水系层、铁路层等不

同属性独立的分层数字地图。该系

统在 !’()*)+ 软件平台上（硬件为

#,- 工作站）进行二次开发，用户

在友好的界面下，可以进行空间、

属性数据的查询统计，图形的分层

叠加显示、缩放、漫游、剪切，土壤

类型和级别分析评估，空间拓扑分

析，数据更新等操作。在现有数据

的基础上，该系统已经为几家单位

进行了针对其特定需求的专题数

字地图的研制，反映了系统的生命

力和潜在能量。目前该系统准备制

作数字地图光盘，在浏览器中直接

进行查询浏览，并配以多媒体功

能，与世界潮流技术进一步接轨，

使之更好地为社会服务。

在国防军事及公安、交通上，

包括国防军事应用、社会安全系统

（公安、消防等）、公路路面管理、汽

车导航系统等。在海湾战争中，美

国国防制图局（./0）为战争需要

建立了 !"# 与遥感的集成系统，及

时将战场现状图叠加到数字地图

上，为多国飞机能准确地对目标进

行袭击、“沙漠风暴”行动的实施及

军事决策提供了实时服务。

在民用市场上，!"# 已被用于

邮政（如电话、地址、邮编查询等）、

旅游（各景点概况、行车路线等）等

方面。也许您明天将使用到一个全

新概念的、更加方便的数据地图，

在外出和旅游时不再受到现有纸

介地图空间的限制。

随着各方面技术的日渐成熟，

!"# 将会被更加广泛地应用于各

个领域，为我们的生活更加美好做

出更多的贡献。

"
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电脑照相近来在国内许多城市日渐流行。一些大商场的日化部，也

纷纷开设了这种业务。

这种新颖的摄影方式是通过数字相机、桌面电脑、图像处理软件和

高档彩色打印机的联合作业完成的。首先用数字相机现场拍摄，人像立

即在电脑上显示出来，这时如果顾客不满意，当即就可以一遍遍重来。

由于整个拍摄过程中不使用胶卷等消耗材料，因此顾客和拍摄者都无

需担心材料成本的增加。顾客在电脑上选定“底片”后，随即由计算机图

像处理人员在电脑上进行修饰、渲染和合成。图像处理软件中会有数百

个场景和款式供你挑选，是到海阔天空的沙滩边还是到生机勃勃的草

原上，由顾客选定，电脑会将人像与环境天衣无缝地组合起来。当然，

“化妆”也将在电脑上完成，包括消除皱纹、色斑，洁净牙齿，夸张双眼

皮，局部修整，肤色增白等等。在这个过程中，如果你希望在照片中加入

其他亲友的形像，只要取一帧他 1她 2 的照片，通过扫描仪输入电脑，就

可以合成制作。最后，制作完成的照片将通过彩色打印机打印出来。更

有意思的是，顾客可参与整个制作过程，并不断提出要求，在充当“演

员”的同时，也过把“策划”、“导演”、“化妆师”的瘾。

除了简便、快捷等传统艺术摄影无法比拟的特点外，电脑照相在价

格上也有很大的优势。在杭州，一张 $3 开大小的彩色电脑照片的收费

标准为 4& 元，比一般的艺术摄影要便宜一些。另外，由于电脑照相通过

软件选景，故造型空间较大。有一位未婚小姐就通过电脑拍了一张漂亮

的婚纱照，她说，看到别人的婚纱照羡慕极了，可自己连男朋友还没呢，

不好意思到影楼去正儿八经地穿婚纱拍照片，电脑照相总算让她过了

一回“婚纱瘾”。 1"# $-% 2
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三国游戏又添新品《三国春秋》月初上市

由日本龙 24563 公司出品的三国游戏《三国春

秋》即将在 7 月初由电子艺界代理发行。从而电脑游

戏中的“三国家族”又增添了一名新成员。《三国春秋》

更加注重真实的历史选择。所以它更象一部《三国志》

类的作品。在游戏的内容方面"《三国春秋》强调从刘

备、曹操和孙坚的角度来看待三国那一段历史。游戏

的操控性也有所不同" 摒弃了过于繁琐的各种细节命

令" 突出的是“君主”们的雄才伟略。《三国春秋》在游

戏过程中会有很多的“转折点”" 这时玩家可以选择是

采取史实或者是自由发挥的方式来进行" 从而构建一

个属于你自己的三国世界" 因此其可重复玩的程度相

当高。创作公司的意图是希望玩家能在游戏的过程中

分别体会三国各自不同的立场和各自君主的人生。据

称在游戏进程中" 即使同一角色" 在不同的转折点时

期选择不同的行动模式" 其后的发展结局也会与玩家

当初设想的完全不同。这对玩家而言" 又是一个充满

魅力的挑战。 21 8u2 3

《世界杯 $ 决战法兰西》隆重登场

经过漫长的期待" 世界众多球迷四年一度的盛大

节日即将到来——— 世界杯的圣火即将在法兰西燃起。

为此" #9 :;54<: 特别推出了最新的《世界杯 $ 决战

法兰西》 2=1(> ?@A BC3 游戏作为奉献给广大球迷兼

;? D9E# 迷的一份厚礼。这款游戏也是首次在中国

与全世界各地同步发行的 #9 :;54<: 游戏。玩家们

再也不用为正版的延迟而苦苦等待了。

《世界杯 $ 决战法兰西》是唯一经国际足联授权

可以使用 =1F(> ?@A G BC 名称的游戏。据称它将有着

全新的风格和特点" 包括更加出色的人工智能、世界

杯历史上决赛场面的重现、易于上手的操控感和速度

感、更真实的各种比赛动作细节等。对于本次世界杯

而言"《世界杯 $ 决战法兰西》包括了 HI 支已经获取

资格的队伍和另外 C 支最有希望的队伍。特别重要的

是! 这 C 支球队中包括了中国队！对于各个球队的实

力" 这次 #9 :;54<: 也重新做了调整" 力图能够更加

体现真实水平。值得一提的还有他们特别为此赛事设

计的球场" 将完全与法国的世界杯赛场一致。精彩的

游戏伴随着世纪盛会的比赛" 这一切中国玩家可以在

第一时间得到！ 21 8u2 3

帮你圆一个游戏开发人的梦!

《游戏工厂》即将上市

很多游戏玩家都正在雄心勃勃地自己策划着开发

一部游戏" 然而真正做起来又谈何容易。现在由英国

#@F1AF-JJ 公司制作" 北京威孚信息技术有限公司汉化

的一个游戏开发平台——— 《游戏工厂》2D&%-J K&).1L
FM 3" 可以使玩家轻松地跨越各种障碍" 完全驰骋在自

己的想象力当中。《游戏工厂》分为 N7 位和 HI 位两个

版本" 在任何一个版本中用户都可以制作游戏和屏幕

保护程序" 程序完成并打包后可独立运行于 =’+>1OJ
各个版本的操作系统中。《游戏工厂》中有充足的原始

资料" 其中包括 N" PPP 多首 ?Q 声音样本、HPP 首 E’>’
音乐、数以千计的动画图形和 HQ 图像。用户也可以用

开发平台提供的编辑工具进行修改，制作出自己的游

戏人物和场景" 而且编制出的应用程序还支持键盘和

摇杆的使用。《游戏工厂》还设计了四个功能强大的编

辑器和一百多个切换效果 2.F&+J’.’1+ 3。除了一本厚厚

的手册外" 汉化后的《游戏工厂》更拥有直观的中文界

面。《游戏工厂》预计将于近期上市" 一直梦想着自己

开发游戏的朋友这回可以大干一场了。 21 8u) 3

多款游戏全新全新汉化上市

由于语言障碍" 国内玩家在玩英文版的国外游戏

时总感到力不从心甚至失去兴趣。为了解决这个问

题" 不少业界公司做了多种有益尝试。而通过本地公

司的汉化再将产品推向中国市场无疑是一种行之有效
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的解决方案。北京威孚信息技术有限公司一直致力于

这方面的工作。继成功地汉化推出《水上狂飙》后! 他

们 又 将 两 款 优 秀 的 国 外 游 戏 汉 化 后 奉 献 给 国 内 玩

家。这就是由 "#$%&’() *(&+,- 公司开发、./0120&-- 公司

出品的《国际拉力冠军赛 34%’&0%#’(1%#+ 5#++6 78#92(:
1%-8(2 ;》和由 ./0120&-- 与 +%%&0 <10=(%$’- 联合出版的

《疯 狂 飞 机 3>+#%& 70#?6 ;》。

前者让玩家凭纯粹的、令人震憾的勇气! 在世界

上各种各样的高速公路上疾驰! 是个非常精彩的赛车

游戏。本身提供了选自世界十五个国家的不同赛道!
同时还拥有独一无二的赛道编辑器! 允许玩家自己设

计赛道。九种不同的比赛模式和四种难度及不同的赛

道有近百种组合。并且支持分屏竞赛和八人联网比

赛。

后者是一个勇士在高空翱翔的飞行中模拟竞速

游戏 ! 游戏中的几条航道都在大峡谷中 ! 充满了挑

战。玩家不但要以极高的速度飞行! 还要以灵巧的技

术躲避山峰、窄缝等障碍物。借助 ""@ 和 ABCD 的先

进技术! 所有的景观都非常的逼真。本游戏也可以相

互射击! 而且在街机模式中的每条赛道都有隐藏的捷

径和计时固定站，使整个游戏充满乐趣。

31 Eu) ;

世嘉 >7 进入中国

F.GH3世嘉 ; 公司是世界著名的电子娱乐产品开

发商。自 IJJK 年以来该公司不断将自己在街机和家用

游戏机上的热门杰作移植到个人电脑上，以积极开拓

新的市场。经过海内外业界近一年的努力! 世嘉的多款

>7 移植游戏软件终于由前导公司代理成功并于今年

L 月在国内上市。首批包括《M5 特警》、《世嘉拉力》、

《梦游美国》和《音速小子合集》等 N 款世嘉在街机和家

用游戏机上最获成功的软件。这是“世嘉”将“F.GH
FHOP5Q3世嘉土星 ;”游戏机带给国内 OM GH". 玩

家后第一次将其 >7 作品带给国内 >7 玩家。这同时也

是日本游戏公司的 >7 游戏软件由大陆公司代理，第

一次进入中国大陆市场。 31 Eu) ;

病症R 我在运行《极品飞车!》时! 在环行跑道上经

常死机。

处方R 这个问题与机器的硬盘有关! 机器所配备的

硬盘如果是昆腾大脚系列! 就可能出现这种问题。要

解决这个问题! 要么更换硬盘! 要么⋯⋯等着它的下一

代吧S

病症R《双子星传奇》无法存储进度。

处方R 此游戏是自动存储进度! 当游戏进行到一定

程度时! 游戏就会自动存储。你可以将游戏当前进度

文件拷贝到别处做一备份! 以防止游戏再次自动存储

进度时覆盖先前的进度。这样该游戏就可以象别的游

戏一样存储多个阶段的进度了。

病症R 为什么《长弓阿帕奇》在加载游戏时! 提示

BTF E NG< 出错？

处方R 此现象很可能与显示卡有关。加载一个名为

PQ4MU. 的显示增强驱动程序后! 应该能够解决这个

问题 3一些游戏免费附送该软件 ;。如果还不能游戏!
那只有更换显示卡了。

病症R 在安装《傲气雄鹰》时! 提示某些文件“757
UHB”3红色 ;! 选择忽略后! 又有文件出现上述错误。

处方R 此问题的出现与机器的内存配置有关。如

果在 BTF 下使用 ".""HV.5 内存优化程序对内存

进行优化! 那么有可能其为加载 .""AWK 等内存管理

程序设定的地址、参数与游戏冲突! 建议手工将这些地

址参数去掉 3别忘了留备份 ;，然后重新启动机器! 再安

装游戏。

病症R《龙王三国演义》中的将官编辑功能一直没

有调出来! 不知是什么原因？

处方R 电子艺界开了一个玩笑! 此款游戏中根本没

有将官功能。不过电子艺界宣布将在近期发行此游戏

的 >HO7X 文件! 将加入将官编辑功能! 届时在 4%’&0%&’
网上就可以下载到。

病症R 为什么在 <4QBT<F JL 下运行《傲气雄鹰

JY》没有声音？

处方R 对于 <(%JL 下的游戏! 游戏本身并不驱动

声卡及显示卡。所以首先必须在 <(%JL 下将声卡正确

驱动! 游戏才能正常出声。因此可能是你的声卡驱动

程序在 <(%JL 下安装不正常造成的。你可以试试重新

安装声卡驱动程序! 重新设定声卡的地址、中断等。另

还有一种可能! 即声卡不支持微软 B(0&)’@ 协议。如是

这样! 可试用高版本 B(0&)’@ 协议! 看声卡是否支持。
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《横扫千军》"#$#%& %’’()(&%#($’* 是近期极

为优秀的即时战略游戏。+, 的地形与单位造型- 多达

上百种的活动单位和设施- 高智能的 %( 以及多种对

战形式- 都是它极具吸引力的闪光点。我苦战多日- 打

通了所有关卡- 体会颇多- 撰成此文。

! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #! " #
一、屏幕菜单按钮

每一活动单位都有一套“$.,/.”菜单命令- 而对

于有建设能力的单位 "以下简称“建设者”*- 还有一套

“01(&,”菜单命令- 相信大家都已十分熟悉。下面主

要说说“$.,/.”中几个常用的命令。

23 ./4&%(5"回收 *6 仅对建设者有效- 用来把敌

人和我方的活动单位及建筑设施回收成金属和能源

这两种资源。对于岩石、树木和战斗后留下的金属残

骸- 可直接回收。

73 4%8#1./7"俘获 *6 仅对 4$55%’,/."指挥

官 *有效- 可俘获敌人的设施和活动单位。不过实际上

也就能用来俘获敌人基地外围比较分散的矿井等设

施。若正好碰到敌人的建设者正在工作- 可去逮它。

+3 91%.,"保卫 *6 这几乎是游戏中最常用的命令

之一- 主要用法有下面几条6
"2 * 机器人工厂、飞机场等生产性单位造兵太慢-

可以派几个建设者去 91%., 它们。这样建设者会不

停地帮助造兵- 可大大提高速度。不过资源供应可不

能拖后腿。

"7 *形成首领效应6 选几个单位去 91%., 另一个

单位- 则被 91%., 者就成为它们的首领。守卫者们会

帮助它们的首领完成要做的工作。比如让两辆建造车

91%., 一辆高级建造车- 则高级建造车就成为那两

辆建造车的首领。首领受伤了会得到守卫者的治疗:
首领要去造炮台- 守卫者会去帮忙: 首领去 91%., 指

挥官- 守卫者也会跟过去 91%.,。总之- 指挥首领就

可以指挥这一个小分队。

"+ * 敌人若有远程武器的话- 你常常会遭受一些

莫 名 其 妙 的 攻 击 。 此 时 可 用 战 斗 机 作 为 守 卫 者 去

91%., 你前线上的炮台等。一但被 91%., 者挨打-
守卫者们会冲上去找开火者算帐- 总比稀里糊涂吃黑

炮好。

;3 , < 91’6 这就是游戏中威力最大的武器之一-

只有指挥官才会使用。前提是能量充足- 因为用一次

, < 91’ 要消耗 ;== 左右的能量。一 91’ 间- 强虏灰

飞烟灭- 实在太爽了。

二、热键

热键可以减少许多鼠标的移动和点击- 让游戏操

作更简洁。下面介绍一些常用热键。

23 编队6 4#.& > 数字: 呼出编队%&# > 数字。

如果不太容易呼出- %&# 键请按时间稍微长一些再按

数字键。

73 空格键6 屏幕底部出现一提示栏- 包括这一任

务已进行的时间、已建造的单位数目及最大单位数目

上限。顺便说一句- 这个游戏中单位数目最大上限为

7==- 比起《帝国时代》来还算比较体贴玩家的。

+3 4#.& > ?26 查看被选定单位的信息。

;3 4#.& > @6 选择所有的空中单位。

A3 4#.& > 06 选择除指挥官外的所有建设者。

B3 > 、< 6 调整游戏速度。

C3 ?76 呼出系统菜单。

D3 8%1E/6 暂停游戏- 再按一下继续。

F3 06 呼出 01(&, 菜单。

$6 呼出 $.,/. 菜单- 然后按下各个命令的第

一个字母即可执行相应命令。

如6 $ > 9 G $.,/.!91%.,- $ > . G $.,/.!
./8%(.。 不过 ./4&%(5 命令因为与 ./8%(. 重复-
不能用热键呼出。

2=3 E)(?#
E)(?# 键在游戏中有着重要作用- 好好利用它一

定可以使你的效率加快许多。一句话- 按下 E)(?# 可

以发出多个命令- 接受命令的单位会按顺序完成。比

如选择指挥官- 按下 E)(?#"不要松开 *- 点取一个太阳

能电站放在合适的位置- 再点取一个风力发电站放在

地上 - 然后在一个受伤的单位上待鼠标的光标变成

“./8%(.”的形状后点一下。指挥官就会先去造太阳能

电站 - 然后建风力发电站 - 最后去修理那个单位。

E)(?# 对于建设者特别有用- 可以规划它们要完成的

工作序列。不过这样的命令序列不能以“91%.,”命令

开始- 在中间也不能出现“91%.,”命令，因为除非被

“91%.,”者死掉-“91%.,”命令是不会完成的- 序列

后面的命令也就无法进行- 这显然在大多时候和我们
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的想法是南辕北辙的。在规定完命令序列后" 点取执

行的单位" 按下 #$%&’" 在屏幕上会出现以绿色直线、

绿色方框和透明图标组成的连线" 标明了命令执行的

顺序 (见图 !)。对于刚才接受命令序列的指挥官来说"
按下 #$%&’" 在要建设的地方会出现绿色方框" 在要

“*+,-%*”的对象上出现透明图标" 它们之间以绿色折

线顺序相连。我们通常要造许多防空的导弹炮台" 可

选取一个建设者" 让它 ./-*0 一个能造导弹炮台的

建设者" 然后命令后者 (按下 #$%&’) 在合适的地段造

几个炮台" 最后可以“./-*0”兵工厂等设施来作为命

令序列的结束。这样一来" 可以省去不少心思和麻烦。

三、两个小窍门

!1 让建设部队在一块区域内“,-’*23”(巡逻 )"
它们会修理此区域内所有受伤的单位和设施" 并回收

一切可以“*+43-%5”的东西。

61 当你感到形势太复杂" 指挥不过来时" 可以按

下“,/-#+”" 让游戏处于暂停状态" 就可以通观全局"
下达各种命令 (#$%&’ 键在这时可别忘了 )" 再继续游

戏" 刚才下达的指令都正在执行。这招可解救你于手

忙鼠标乱的尴尬境地中" 让你从容不迫地调度大军。

$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #$ % #
游戏中共有两种资源7 589:;< 和 +98=>?" 屏幕上

方的“血条”显示着当前这两种资源的最大存储量和现

有存储量。血条旁边有两排数字" 上面表示当前单位

时间的产出量" 下面的则相应地表示消耗量。这两者

之间的平衡关系直接影响资源存储量的增减 (范围为7
@ A 最大存储量值 )。

一、资源的获得

资源的获得途径无非是两条7 生产和回收。生产

在大部分时间内是主渠道" 回收在一些关卡中也有重

要作用" 在某些时刻可解燃眉之急。有以下几点需要

注意7
!B 各种生产单位的效率 (+ 表示 +98=>?" 5 表示

589:;< )
太阳能电站7 C 6@+D
风力发电站7 视风速而定" 在海边风大的地方可达

到 C !E+" 陆地上一般只有一位数D
潮汐发电站7 C F@+D (因此海战中在初期可造一

些“风车”" 因陆地面积有限" 下面应主要依靠建造船来

造潮汐发电站 )；
地热发电站 7 C G@@+(在一般的关卡中两个应已

足够 )D
核电站7 C !@@@+ (终极电老虎" 不过耗资巨大 )D
小矿井7 产出视矿源贫富而定" 为 C @B E A 6B G5

不等D
大矿井7 在同样的矿源上" 效率为小矿井的三倍左

右。

能量转化器7 A H@+ C !5D
此外还有无所不能的指挥官" 产出 !5 C 6I+。其

余的建设者也有多少不等的产出。

6B 在前面的一些任务中" 由于游戏的限制" 无法

建造大矿井。因此常常是金属供应跟不上。这时只好

打打回收的主意" 去吸石头和金属残骸。特别是在海

战中" 由于陆地狭小" 矿源寥寥" 战舰的残骸就成了金

属的主要来源。大的一块“废铁”能有三千多" 不过在

急用时还是先吸小块的。若能量十分充裕的话" 可造

能量转化器" 这样可以稍微缓解一下金属供应的紧张

状况。不过它可是耗能大户" 若发现能量存储下降太

快时" 可以关掉它。方法是7 选转化器" 点“2J”按钮为

“2&&”。

GB 太阳能电站在受到攻击时会自我保护" 此时不

会产出能量。要是你的能量供应主要依靠太阳能的

话" 要注意电站附近的防空。防御工事中的大激光塔

不错" 不过发射一次耗能很多 。因此" 防御体系中大激

光塔过多" 在敌人大举进攻时" 很可能出现先猛发一阵

激光" 然后因能量不足而偃旗息鼓的情况。能量供应

充足是十分必要的。作为中级能量生产设施" 地热电

站效率是太阳能电站的十几倍" 还是很好的。最高级

的核电站固然十分强劲" 但造价昂贵" 建造速度慢" 会

使很多人对它说“不”。其实也很少有机会耗得了那单

位时间加一千的能量。因此" 有可能的话" 两个地热电

站再加上前面造的几个小电站就完全够“穷兵黩武”一

番了。

二、容器

指挥官背负两个储料罐" 各能存储一千的金属和

能量。这点肚量肯定不够" 为避免资源浪费" 在较和平

时期应尽可能多造几个存储器 (可用 #$%&’ 进行 )" 把

多余的资源存起来以备日后之需。589:;< #:K=;>8 容量

为 !@@@5" +98=>? #:K=;>8 容量为 G@@@+。
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游戏中的作战单位可谓多矣 !每方各有 "# 种 $。天

上飞的、地上跑的、水里游的% 应有尽有。如何使用如

此多样的兵种有效打击敌人% 是许多玩家正在探索的

问题。下面我说说自己常用的一些战术% 希望能抛砖

引玉% 和大家共同切磋。

一、威猛的 &’(()*+,- 和他的 . /01*
指挥官几乎无所不会% 杀手锏 . / 01* 威力更是

惊人。在前面的几关% 由于敌人的火力并不凶猛% 而指

挥官又比较耐打% 所以可在保证能量供应的前提下让

它冲锋“.”敌2 在防御时% 敌人攻过来时战线比较长%
可让指挥官给敌人以迎面痛“.”。这样往往是 3455 了

十几个敌人后% 自己还有多半的血。

. / 01* 还有一个特点% 只受距离影响% 不受地形

高低限制。在 678 的一关中% 敌人全部在一个悬崖

上% 悬崖边更是密集。我让指挥官冲到悬崖脚下% 正是

敌人崖上火力的死角% 用 . / 01* 向上猛轰% 好过瘾

啊！那一关% &’(()*+,- 9455 了 :; 多个敌人。

到了后面几关% 指挥官的主要任务是建设和防御%
因为敌人的火力比较强% 还是小心点为妙。还有% 它虽

然比较耐打% 但也有弱点。在水里如果和敌人遭遇% 特

别是碰上潜艇等能发鱼雷的敌人% 那就只有干挨打的

份了。指挥官在水中可是毫无战斗力的% 大家千万要

注意了。

二、空军致胜论

在后面的几关% 特别是二十关以后% 你一定象我一

样饱尝了敌人空军的苦头吧。它们不时前来骚扰% 一

般专打基础设施或对着指挥官穷追猛打。在陆地上好

歹还有一些防空设施% 在海上可就惨了< 好不容易造了

几艘战舰% 就被敌人的战斗机围攻2 而我的战舰只会毫

无意义地开炮和扔水雷 !导弹战舰会对空作战% 不过效

果一般 $% 时间在飞快地逝去。痛心啊！我就是在吃够

了敌人空军的苦头后% 决定“以毒攻毒”% 用飞机作为主

要进攻手段。

空军的优点有许多。建造飞机由于其灵活快速的

运动方式可以方便地展开大范围的建设% 特别适合炮

台 推 进 战 术 。 而 且 它 可 在 空 中

0=67. 生产单位% 不必像地面上的

建设部队那样挤来挤去。用高级飞

机场生产的战斗机防御对方的空军

效果很好% 它们身形小巧、速度快%
可以与敌人入侵的飞机进行精采的

空中追击。打击敌人的地面和海上

力量用高级飞机场生产的“空中战

舰”!01* >?4@ $比较好% 它们火力凶猛% 身形灵活% 可滞

空对下方的目标进行“生命不息% 战斗不止”的猛烈攻

击。一般一次出动五至十架% 应先攻击距离我方最近

的敌人% 从两翼向中间推进。攻击顺序应为< 先打敌方

有防空能力的防御工事和作战部队2 其次为敌人的基

础设施% 如存储器、电站等。01* >?4@ 空战情形特别壮

观% 它们围成扇形% 不停地上下左右移动以躲避敌人火

力% 同时永不停歇地将自己愤怒的炮火倾泻于扇形中

心的目标。另外% &’-, 这一方的 01* >?4@ 要比 6-( 的

火力猛% 前者可同时发出导弹攻击敌人的不同目标。

不过% 01* >?4@ 的对空作战能力较差% 可与战斗机配合

使用% 让战斗机来对付敌人的空军。另外% 高级机场制

造的鱼雷发射飞机可以对敌人的水中目标进行有效的

攻击% 一般三四次攻击就可搞定一艘比较大的战船。

三、孤军深入% 指引我方远程炮火

大炮台和大型炮舰的射程都是很远的% 但由于地

图没有被探开而无法攻击远方的敌人。因此可以让一

些单位冲上去为它们指引炮火。充当“孤胆英雄”的可

以是侦察机、侦察船和小型的车辆等% 也可以是速度较

慢% 但比较耐打的高级部队 !它们可在充当炮火侦察哨

的同时打击敌人 $% 还可以让飞机 !最好是对地作战能

力强的 01* >?4@$在阵地前巡逻。它们冲过去以后% 地

图上原来被覆盖的部分被探亮% 我方的远程火力会自

动打击这一地区的敌人。在雷达图上可看到炮火不停

飞向这块区域% 不一会就会出现几堆残骸。这就是要

以我方较小的付出换取对敌人更大的打击。

四、地形对战斗的影响

游戏中有各种各样的三维地形和地貌% 在部队的

移动和炮火的效果等方面对战斗的影响比较大。比如

在山坡上只有机器人战士可以费劲地爬上去% 而坦克

等车辆就很难上去% 只能寻找一个坡度较缓的地方才

能开上去% 这样就经常会出现通道堵塞的现象% 车辆常

常挨打。又比如以导弹为武器的普通部队% 它们在攻

击地面目标时导弹是平射的% 因此射击常常受到隆起

的山包甚至地面上的金属残骸的阻挡。因此普通导弹

部队一般用来进行防守。对于以炮为武器的单位% 发

射时通常都有一定的角度% 则一般不存在火力被地形

阻挡的情况% 还有高级导弹车可垂直

发射导弹。在使用 01* >?4@ 攻击对方

的基地时% 若敌人位于山坡上% 则原

本防空能力很差的大炮台也可平射

攻击到你的飞机。这样就要求各位玩

家根据不同的地形状况和各种作战

单位的特点来组织进攻。
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#FG6l +C" J 6(<,CHIJ+KLu
vMNO6PQ6RSuv6<=T+U
EVWsuv6PXYZ[\Q]i&
’+^_uv6‘OaVbcdO@A6
e;l +C"$(<,C +fguvMNOY
Q6^_X

*+,-.0*.).1*.2 34 5 +C"$(<,C
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!""# 年第 $ 期擂台赛点评
问题% 数细胞的个数

计算 !%" 网格内细胞的个数# 其中非 $ 数字代

表细胞物质# $ 代表没有任何细胞物质。相邻的有机体

属于同一细胞。并且细胞与细胞之间没有重叠部分。

分析：

图像识别在医学、生物、工业控制等领域应用非

常广泛。而图形的离散计数是图像识别的一种重要的

基本技术。本次擂台赛的参赛选手大都给出了正确的

答案。这一道题可以用多种方法来解决，在这里我们

对几种主要的方法加以简要分析。

解决这道题的一种主要的方法是搜索回溯，我们

可以把这种方法形象地形容为“染色法”，我们开辟另

外一个数组，记录每一个点是否被染色。每一次，找到

网格中还没有被染色并且包含细胞物质的点，将这个

点进行染色。然后，如果这个点的周围四个方向伤害

有未被染色的点，那么就进行递归调用，对那个未被

染色的点进行染色。如此重复，一直到所有的包含细

胞物质的点都被染色了为止。就可以算出网格内细胞

的个数。利用这种方法实现程序比较方便，算法效率

也很高。但是对于空间的要求比较大。

另一种方法是宽度搜索法，这种方法与搜索回溯

法的主要区别在于，对细胞进行染色时，采用宽度搜

索的方法遍历整个细胞，这种方法时间与空间复杂度

与搜索搜索回溯法差不多，但是当 !、" 比较大时（如

大于 %$$$），在空间上同样无法承受。

在这次擂台赛中辽宁的裴震权给出一种对空间

复杂度较低的扫描方法，下面是他的解题分析：

读出影象的总行数 ! 和列数 " 后定义一维数

组 &’((")*+$ ,- ".、/0’")*+% ,- ".，前者用于存

放当前行各方格的细胞物质编号，后者用于存放上一

行细胞物质编号。如方格上没有细胞物质则其编号等

于 $，如有细胞物质则编号大于 $。属于同一细胞的细

胞物质编号都相等，属于不同细胞的细胞物质编号各

不相等。赋细胞总数 1’((2 和编号 134’ 的初值分别等

于 $ 和 %。从第一行开始作为当前行，依次访问影象当

前行各列方格。如没有细胞物质则令其编号等于 $，如

有细胞物质则根据下列四种不同情况作分别处理：

+% . &’((")*+5 6 % . 7 $ 8"9 /0’")*+5 . 7 $（5
是当前列）即上格和左列格都没有细胞物质，则方格

上的细胞物质可能属于一个新的细胞，令 1’((2 值递加

%，&’((")*+5 . 7 134’，再将 134’ 值递加 %。当访问第

一行时，数组 /0’:)* 各元素值都等于 $，访问第一列

时由于数组 &’((")* 的下标上限是 $，&’((")*+$ . 7
$# 因此不出现下标超限错误。

+; . &’((")*+5 6 %. < $ 8"9 /0’")*+5 . < $

8"9 &’((")*+5 6 % . = < /0’")*+5 . 上格的细胞物

质和左列格的细胞物质分别属于两个不同的细胞，但

现今已被当前格的细胞物质连成一起，都属于同一细

胞，因此必须纠正过去的误判：令 &’((2 值递减 %，&’((>
")*+5 . 7 /0’")*+5 .， 130 7 /0’")*+5 .， ?03:@ 7
/0’")*+5 6 %.，数组元素 &’((")*+% ,- 5 6 % . 中如其

值等于 ?03:@ 则令其值等于 130，如 5 = 7 " 6 ; 时数

组元素 /0’")*+5 A ; ,- ". 中如其值等于 ?03:@ 则

令其值等于 130。
+B . /0’")*+5 .< $ 当前格和上格的细胞物质属于

同一细胞，令 &’((")*+5 . 7 /0’")*+5 .，细胞总数不

变。

+C . &’((")*+5 6 % .< $ 当前格和左列格的细胞物

质属于同一细胞，令 &’((")*+5 . 7 &’((")*+5 6 %.，细

胞总数不变。

最后的 1’((2 值即细胞总数。

该算法具有以下优点：

+% .算法新颖。

+; . 占用内存极少，影象的行列数 ! 和 " 值还可

扩大。只要把变量 1’((2 和 134’ 改为长整数类型，" 和

! 值都可扩大到整形数的最大值 B;DED。

+B . 运行比递归快，当 " 和 ! 值都很大时且有一

个大细胞几乎占满了所有方格时这一优点更为显著。

擂主程序%
9FGH", 8 6 I
-" FJJ-J K-,- F0030,0LM
NO(’:L*’P 7 QH"/R,S ,T,Q
-/F" NO(’:L*’P G-J H"/R, 8U V%
WH"F H"/R, V%# XP
Y 读入细胞影象的行数：

4 7 %
9-

!P 7 !P A !H9P+XP# 4# % .
4 7 4 A %

W--/ R",HW !H9P+XP# 4# % . 7 Q Q
! 7 Z8W+!P.
HG ! = % -J ! < %$$ ,[F" FJJ-J ;$$
Y 读入细胞影象的列数：

" 7 Z8W+JHK[,P+XP# WF"+XP . 6 4 6 %. .
HG " = % -J " < %$$ ,[F" FJJ-J ;$$
9H! &’((")*+".# /0’")*+% ,- ".
Y 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
Y 数组 &’((")* 用于存放影象当前行各方格的细胞物质编

Y号，数组 /0’")* 用于存放上一行各方格的细胞物质编号。

Y如某方格上没有细胞物质， 则其细胞编号等于 $ ，如有细

Y胞物质，则细胞编号大于 $。属于同一细胞的细胞物质编号

Y都相等， 属于不同细胞的细胞物质编号各不相等。

Y 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
1’((2 7 $\ 134’ 7 % Y 为细胞总数 1’((2 和编号 134’ 赋初值。

G-J O 7 % ,- ! Y 从影象的第一行开始：

&’(&)* +’*,-././’0!

!"#$%&’( )*+ "##! $ ""
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优 胜 者

擂 主! 裴震权 "辽宁 #
优秀选手! 徐秋生 "深圳 # 朱丽萍 "河南 # 秦 然 "南京 #

王有翦 "甘肃 # 张为华 "保定 # 刘长有 "大连 #
吴 晖 "武汉 # 王雪峰 "江苏 # 汤仲颍 "上海 #
徐挥方 "沈阳 # 张 煜 "贵州 # 曾鹏程 "石家庄 #

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 王帆

参赛要求：

# $ % 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄来的程序。

# " % 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

# & %非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

# ’ %本次擂台赛评奖日期为：$((! 年 ) 月 &* 日。

# + % 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 & 号 #北院写字楼 %
《电脑爱好者》# $**!)& % 编辑部 #擂台赛 (! , $$ 期 %收。

$%&’ %&()* +,- ./
012 3 4 , *1 &

(56&78"3 # 4 96::&78"3 #
&’;*
< 4 =
012 3 4 , *1 & > 从当前行的第一列开始访问各方格：

< 4 < ? ,
@A%$’ B%C/"./- <- , # 4 D D

< 4 < ? ,
@’&C
E8FG6/ 4 B%C/"./- <- , #
%0 E8FG6/ H D=D 12 E8FG6/ I DJD *A’& ’2212 K==
%0 E8FG6/ 4 D=D *A’&
> 当前方格上没有细胞物质，令其编号等于 =。

96::&78"3 # 4 =
’$L’

> 当前方格上有细胞物质!
%0 (56&78"3 # 4 = M&C 96::&78"3 N , # 4 = *A’&
> 该方格上的细胞物质可能属于一个新发现的细胞!

O6::P 4 O6::P ? ,
96::&78"3 # 4 OQ<6! OQ<6 4 OQ<6 ? ,

’$L’%0 (56&78"3 # I = M&C 96::&78"3 N , # I =
M&C (56&78"3 # H I 96::&78"3 N , # *A’&
>上格和前列方格上的细胞物质被当前方格上的细胞物质连

>成一气- 都属于同一细胞- 必须作以下处理以纠正过去的

>误判!
O6::P 4 O6::P N ,

OQ5 4 (56&78"3 #! R5QSG 4 96::&78 "3 N , #!
96::&78"3 # 4 OQ5

012 T 4 , *1 3 N ,
%0 96::&78"T # 4 R5QSG *A’& 96::&78"T # 4 OQ5

&’;* T
%0 3 ? K H 4 & *A’&

012 T 4 3 ? K *1 &
%0 (56&78"T# 4 R5QSG *A’& (56&78"3 # 4 OQ5

&’;* T
’&C %0

’$L’%0 (56&78"3 # I = *A’&
>当前格的细胞物质和上格的细胞物质属于同一细胞!

96::&78"3 # 4 (56&78"3 #
’$L’

>当前格的细胞物质和前列格的细胞物质属于同一细胞!
96::&78"3 # 4 96::&78"3 N ,#

’&C %0
’&C %0

&’;* 3- E
9$1L’
(2%&* $*2%B/"L*2/"O6::P # # > 符合样例输出的格式。

’&C
’55Q5*5FU!
9$1L’
%0 ’22 4 VW *A’&

(2%&* D 0E:6 SQX YQ7S<- ESU7X UFXZ <5E[6! \ ] <E56OXQ5^ _ ] <E‘

56OXQ5^ _ ]a a a b bD
%&()* (/
YE:6SF86/ 4 (/ ? D ]%&()*a *;*D
2’L)B’ =

’$L’
(2%&* D.F< ESU7X YE:6 Q5 cF< YE:6 SF86D
’&C

’&C %0

R&67,89:;<=+V>?@ABmCD
=+VE-.FGH.IJKLpMNOP /0QRm

S.TUVH6W "**Xp=+CDQYZ[\]
^LT=+CDDYm

!""# 年第 !! 期擂台赛题目
给出一个多边形各顶点的坐标- 求这个多边形的

面积。

.c：这个多边形不一定是凸的。但是保证一定

不自交。

_‘：多边形的顶点数 & 和按顺时针给出的顶点

的坐标。

_aE多边形的面积。

%SU7Xa XdX
W
= =
= ,=
,= =
输出：

M56F 4 V= "b1cdeAB #

$%&$’( )%(*+,-,-%.!

345#B $((! 1 $$
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信息技术考试

! ////////////////////////////////////////////! 忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧忧
(山东 刘润新

时下信息技术已成为人们关注的热门话题时下信息技术已成为人们关注的热门话题，，有关有关

信息技术信息技术 !!!""# !$的培训考试的培训考试，，犹如雨后春笋层出不穷犹如雨后春笋层出不穷，，不不

管是大众传媒还是专业媒体电脑培训与讲座的广告可

谓铺天盖地，随着电脑培训业的繁荣，接踵而至的各类

有关 "# 方面计算机考试亦可谓五花八门，能称得上是

“百花齐放”，既有国家权威部委组织的，也有各地方部

门设立的，还有国外大公司组织举办的。然而在一片

繁荣的背后也有让人喜忧参半的感觉。

喜的是考试形式多，参考者选择余地大。目前的

考试针对不同层次、不同水平、不同需求的参考者，设

立了多种门类可供打算参加考试者进行选择。现将本

人搜集到的各类考试列举如下：

!fVghijs’k\
它包括：计算机软件专业技术资格和水平考试、全

国计算机信息高新技术职业技能鉴定考试、全国计算

机等级考试以及各地开展的计算机应用能力考试等。

!l!?@{Fmno’k\
它包括：%&’()) 资格认证、*+,-./.01 资格认证、

"2* 资格认证、34& 资格认证、54&* 资格认证、4"36
4& 资格认证、4"# 剑桥信息技术考试、3+78.9 资格认

证、:*; 资格认证、%&<=> ? 4=# 资格认证、"917@ 资

格认证、)&#A3 专业职称认证等。

忧的是国内有些考试让人不甚满意。比如国内有

些考试的目的、内容、方式等诸方面均有值得探讨改进

的余地。

首先拿目前在国内含金量比较高的“计算机软件

资格和水平”考试来说，这一考试是为了实行职称的以

考代评及不拘一格选拔人才而设立的。其考试形式分

为上下午两张考卷，全部为笔试，所考知识面很多，几

乎囊括 "# 领域的方方面面，但题目内容的知识点相对

陈旧滞后，虽然考试大纲已经过两次修改，考试题目仍

有为了考试而考试，为理论而理论之嫌。考试内容跟

不上 "# 技术发展的步伐，只重理论而轻实践，考试侧

重考算法、编程技巧、逻辑思维，下午试题的考题形式

有束缚人们的自由思维的感觉。这样的考试是否应该

在重基础的同时，注意到计算机科学发展快，知识需要

不断更新的特点不断更新的特点，，也适当增加实际应用能力与新知识也适当增加实际应用能力与新知识

的内容呢B由于该考试未重视实际工作经验，因而使得

那些平时工作任务繁重，在单位业务工作是骨干，但由

于考试复习时间没保证，虽有丰富的工作经验，可考试

不过关的事时有发生，不知这是不是该考试的欠妥之

处。

再看一看有的地方开展的计算机应用能力考试，

考试的内容是：=&3、C;3、D&>2:3(，虽然 =&3 还未

完全消失，但也有落伍的感觉。C;3 要考制表格，我们

知道 C;3 在文字处理上有优势，而其制表功能是不敢

恭维的，在表格处理方面绝对不如 44(=，但考试却非

要考用 C;3 来制表，不知出题者的目的是为了什么B
也可能考试不是为应用，而只为考试。

那让我们再来看看 4"34& 的 44"( 考试，它分两

小时的笔试及两天的实验，当你笔试过关之后，两天的

实验绝对不会让应试者轻松。第一天给你一堆网络设

备及建网要求，让你把网络建起来并能正常运转；第二

天监考人员故意破坏你的网络，让应试者查出故障并

能够解决。这样，您认为考试合格者的实际工作能力

应该如何B
目前一些国外著名大公司的认证考试与培训费用

惊人，与中国国情不符，让人望而止步，很少有人自费

参与学习，其学员绝大部分是单位选派的公费生。例如

"2* 的一门 DE9FG8791G@ .0 3%: 课程，培训 5 天，费用

就达 5HII 元。

我们希望这些公司能根据中国实际国情，推出相

应的收费适当的培训计划，为中国计算机教育起到更

积极的作用，这样对介绍与推广他们的产品也是有好

处的，我们也高兴地看到一些公司已经这样做了。

最后再来关注一下考试合格者的具体素质或者是

实际工作能力，由于一些考试侧重理论，过多忽视实际

应用，因此造成一部分考试合格者，虽然考试成绩不

错，但在实际工作中往往需要较长一段时间的磨合期，

方能在实际工作中显身手，而类似 4"34& 的 44"( 考

试合格者由于其考试注意理论与实际的结合，因此其

合格者往往实际工作能力很强，常常是“该出手时就出

手”，在 "# 行业显出其英雄本色，不知这是不是国内有

些 "# 考试应值得借鉴的地方。 "

!"#$%"&$’% ()$*+!

!"#$%&’( )*+ #$$! % ##
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评 刊 信 息
第 ! 期最佳文章是范相儒的“你的微机用什么软

件奔腾”与子云的“升级换代"”。两位作者将各得奖金

#$$ 元。请范相儒、子云两位朋友注意查收奖金和获

奖证书。

所有 % 月 & 日前寄来评刊信的读者都将获得我社

精美纪念封。下列 ’& 位读者为 () *$! +最热心评刊员：

北京 齐 磊 林小朋 李骑昂 江苏 吴春刚

河南 罗青宜 周培锋 山东 孙星明 邢 军

河北 李 阔 福建 陈 磊 天津 孔令晨

湖北 李琪鹏 四川 廖华海

最有价值建议奖：广西 张志雄

以上 ’, 位读者近期将收到证书和《用多媒体学桥

牌》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系统开发有限公

司提供。

欢迎更多的读者参加评刊# 评刊内容为当期刊物

中的$!标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多

投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目

!版式编排情况"建议#$%其它。请于一个月内寄至“编

辑部 - 评刊 . 期”。

评刊内容请按上述 %% 款顺序评述。

请朋友告诉朋友：前去订阅下半年的

《电脑爱好者》，邮发代号：)# / %’#。

345#B %&&! ’ %%

·读编热线·
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我刊 ’((! 年合订本配套光盘受到广大电脑

爱好者的青睐，在市场上持续旺销。其在连邦 <=
软件销售分类排行榜上的座次，今年 & 月份位居

第 & 名，, 月份升至第 # 名，到 % 月初本社所压制

的 ’((! 年合订本配套光盘已全部售罄。

这是我社制作的第一张光盘，一上市就受到

市场热烈欢迎，是对我们的极大鼓励。

我社制作的第二张光盘——— 《电脑爱好者》季

刊 与 软 件 ——— +,- 春 季 版 光 盘 已 于 今 年 , 月 上

市。来自市场消息，此光盘比第一张光盘更受欢迎

⋯⋯
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继“佳能喷墨，爱心奉献”捐助失学儿童活动之

后，% 月 ’% 日，佳能又推出为期 & 个月的“用爱心照耀

未来”奖励好学生活动，活动由北京佳企兴业公司，联

想集团和《电脑爱好者》杂志社共同协办。内容包括：

奖金等于期末成绩、佳能打印快车、佳能打印机门诊

以及电脑培训教室。

在此活动期间，佳能打印机快车将开进学校，现

场咨询，有奖问答，免费制作贺卡、钥匙链等；同期佳

能打印机门诊将为佳能学生用户义务咨询和免费检

修；所有填写抽奖单的学生中将有 %$ 名幸运者，获得

与本学期末的主科成绩总分相等的奖金；优秀学生还

有机会免费参加暑期电脑基础知识培训。

届时，我刊将搭乘佳能打印机快车，到各校与学

生见面，优惠销售杂志，赠送本社小礼品，并协助电脑

培训教室工作。

有关日程安排及详情请关注日后本刊消息。



! " #
!"#$%&’ ()’(*&!

·!· !"#$% "##! $ "%$

!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#!""#
的的

)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.)+,-.!"#$%

!!!!!!!!!!!!!
!
!
!

!!!!!!!!!!!!!
!
!
!

"

""

"!!!!!!!!!!!!!
!
!
!

!!!!!!!!!!!!!
!
!
!

"

""

"

!!!!!!!!!!!!!
!
!
!

!!!!!!!!!!!!!
!
!
!

"

""

"

一向以技术的激情、运作的沉

稳著称的 !"#$% 近来却越来越让人

读不懂了。先是刚刚当选美国《时

代周刊》封面人物的安德鲁·格鲁

夫博士交卸了 !"#$% 公司首席执行

官的大权；继而宣布 &’’( 年首季

利润大大低于预期，并裁员 )***
人；此后又匆忙推出了面向低价位

+, 市场的赛扬处理器⋯⋯如果说

这些还与做为芯片业霸主的 !"#$%
主营业务相关的话，那么连续在市

场推出网络应用产品，甚至格鲁夫

博士访华演讲也以网络发展为主

题，则给了人们一种信号：难道 !"-
#$% 对芯片业的进一步发展心存疑

虑，将把未来的重点放在其它领

域.
为了破译 !"#$% 这一系列行动

的秘密，我们必须仔细关注一下目

前电脑市场的形势，并通过寻找

!"#$% 的对策，找出其中的内在联

系，才能对 !"#$% 的这一系列行动

做出合理的解释。

!""#!"# $%
$%&’

不论 !"#$% 承认与否，&’’/ 年

的低价位 +, 对 !"#$% 的冲击是显

而易见的。由美国市场发起，很快

影响波及全球的低价位 +, 热潮，

在全球范围内对 +, 市场的格局产

生了巨大影响。仅仅一年时间，低

价 位 +, 即 抢 占 了 +, 市 场 将 近

0*1 的市场份额，并大有继续扩大

的趋势。低价位 +, 的底线价位也

随着市场的扩充而不断下降，从

&*** 美元到 (** 美元，目前已向

2** 美元进军。在众多 +, 制造商

们计算着他们由低价位 +, 大潮中

抢夺的市场份额，品尝着市场份额

扩 大 给 他 们 带 来 的 甜 蜜 果 实 时 ，

!"#$% 却不得不承受芯片市场缩小

而带来的压力。要知道，低价位 +,
市场所用的芯片中，345、,6789
所占的份额大大高于“主流”+, 市

场，增速之快给一直稳居市场占有

率第一的 !"#$% 极大的威胁。

与此同时，!"#$% 发现以更高性

能芯片带动 +, 机性能提高，以高

技术保证高市场占有率的策略有

点不灵了，以往新品一出，应者云

集的风光不再。不论是用户还是厂

商，“跟高”者越来越少，“抄底”者

越来越多，大家都在等待芯片大量

生产后，价格跌至底线时才会进

货，这大大影响了 !"#$% 的利润指

标。“目前电脑性能已经能够满足

用户需求”的观点，更是从根本上

限制了 !"#$% 在现有市场策略下的

发展。习惯了从产品中赚取 2*1
以上毛利、:*1 以上纯利的 !"#$%，
面临着市场份额与利润指标的双

重压力，如何对应，成为摆在 !"#$%
面前的一道难题。

()*+!
&’()*,-./
如 果 我 们 把 低 价 位 +, 看 成

!"#$% 前 进 道 路 上 的 障 碍 ，345、

,6789 等 后 面 的 追 兵 对 !"#$% 的 威

胁也日趋明显。他们已不仅仅满足

于用低价格的产品去切下 ,+; 市

场这块蛋糕的低端一角，而且已经

向高性能产品部分下刀了。随着在

技术领域的不断进取，345、,6789
等在 !"#$% 推出 +!时，已经相应地

推出了同级别的产品。最近，345
又准备推出建立在 &**4<= 总线

频率支持下的 >2—)5 芯片，以对

抗 +!?$@"A4，以此争夺芯片技术

的制高点。虽然 >2—)5 尚未正式

露面，但已赢来了如潮好评，至少

在媒介中引发的轰动，已大有在技

术制高点取 !"#$% 以代之的势头。

如果说 !"#$% 对 345、,6789 在

——— 安德鲁·格鲁夫
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%本刊记者 王耕
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低端市场的竞争还可以容让的话，

对他们在高性能产品市场的竞争

则绝对不能坐视。一向以偏执狂的

精神追逐技术领先的 !"#$%，这次真

的感到了压力。看来，仅仅加大芯

片的降价速度是远远不够了，!"#$%
需要有更直接、更有效的手段，加

速自己的发展，再一次将对手甩到

身后。

!""#!
012234
!"#$% 要开始反击了，形势已经

不 允 许 !"#$% 有 丝 毫 的 迟 疑 。 但

!"#$% 还是从内部入手，为此做了尽

可能全面的准备。首先是掌门人格

鲁夫交卸了首席执行官的大权，转

而担任全职董事长。尽管多数人把

之归因于 !"#$% 对在低价位 &’ 市

场失败责任的追究，笔者倒更认为

这 是 !"#$% 为 未 来 反 攻 所 做 的 准

备。格鲁夫由此可以免于具体事务

的干扰，以其丰富的经验和敏锐的

眼光去把握反击的方向。从近来

!"#$% 的一系列行动上看，这一结构

变更的优势体现得日益明显。

!"#$% 的反击从战略和战术两

个层面展开。在战略上，!"#$% 把“未

来信息社会需要更高性能计算机”

做为主要宣传目标，从而为 !"#$%
的以技术带市场策略开拓道路。

为了向世人展示高性能计算

机的前景，!"#$% 把计算机在网络中

的应用做为重点。格鲁夫博士在不

同场合反复强调，人类正在迈进由

() 亿 台 互 联 电 脑 组 成 的 信 息 社

会，网络将帮助我们共享信息，使

世界各地的人相若比邻，相互间可

以分享数据，实现

合作。而相对于如

此庞大的网络和近

乎 无 限 的 网 络 信

息，当今的电脑不

是已经够用了，而

是还很不够，而且

随着用户使用习惯

的改变，它会变得

越来越不够用。

针 对 网 络 速

度，格鲁夫提出，今

天的互联网是商用

数据网和拨号语音

网技术的结合，但

“ 如 果 上 帝 创 造 网

络，它绝不会是今

天这样”，未来高速

的数据通讯需求将

导致全新的网络构成。对滞后的网

络速度，他明确表示：短期来说，我

等得有些不耐烦了。

由此，!"#$% 果真不再等待，身

体力行地推出一系列网络产品，向

世 人 展 示 基 于 网 络 的 计 算 机 应

用。在 !"#$% 推出的计算机可视性

网络化应用方案中，你可以看到

!"#$% 最新推出的高性能芯片也不

过将将满足应用的需求。人们不得

不相信，未来网络技术的发展会对

&’ 机性能提出越来越高的需求，

相当长时间内我们还必须仰赖摩

尔定律，把我们的机器不断升级，

才能适应发展的需要。

在战术上，!"#$% 则采取了市场

细分的方式，并全面出击。在主流

市场，!"#$% 仍以 &!做为主打产品，

并 仍 将 保 持 主 频 速 度 的 不 断 提

升。有消息称，年底前 &!的主频速

度有望达到 *))+,- 以上。在高

端，!"#$% 针对网络化世界需要大量

服务器、工作站的形势，努力研制

更高性能的产品。今年，&!.$/"0+

处理器将上市，它将取代高能奔腾

处理器。(111 年 23#435 处理器将

能够进一步提高 !"#$% 在这一领域

的竞争能力，而首批全 67 位 +$89
:$;0+ 处理器也将亮相，从而使 !"9
#$% 的高端竞争能力得到进一步的

提升。与此同时，!"#$% 也加大了对

低端市场的投入。据悉，目前 !"#$%
已组织了 <)) 人的科研队伍专门

研制低端产品，!"#$% 有关人士表

示，未来的赛扬处理器将形成独立

的系列产品，性能也将不断提升，

以此满足“基础 &’”市场的需求。

看来，!"#$% 所做的一切，还都

是围绕着芯片这个主战场，!"#$% 就

是要在这个领域与对手决战。人事

的变动也好，产品的转移也罢，!"9
#$% 的一切虽然都可能有所变化，

但万变不离其宗，!"#$% 的以技术带

动市场成长的策略没有变，继续占

领芯片业技术制高点的决心没有

变。

无论如何，(11< 年对 !"#$% 来

说是关键的一年，!"#$% 能达到目地

吗=让我们试目以待。 &
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网络成为网络成为 !"#$%)+,-. 技术发展的新动力技术发展的新动力

!"#$%)+,-. 掌门安德鲁掌门安德鲁··格鲁夫格鲁夫
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曾有人将方正比喻成业界的一棵常青树，从一叶

幼苗负重而出，十年后，已是根深叶茂，枝枝桠桠。在

中关村，朝生夕死的小公司太多太多了，不可胜数，持

续发展十年以上的大公司却是寥若晨星。!" 年前，正

是在这里，诞生了我国自行研制的第一台汉字激光照

排系统，从而引发了全球中文电子出版业一次又一次

声势浩大的技术革命。!" 年来，这里相继开发出的一

系列科研成果又都走向了市场，纷纷开花结果，形成了

规模化产业——— 从出版到通用软件、多媒体和硬件制

造；从政府、银行的办公自动化到商场、邮电管理；从报

业出版到动画制作、电视台流程管理到金融数学；从指

纹识别到精细化工⋯⋯十年来，方正的新技术新产品

可谓灿若群星，源源不断的技术滋养成为方正十年来

茁壮成长的重要源泉。方正的这种发展模式，王选教

授概括为四个字：顶天立地。顶天即是要有高度的前

瞻意识，立足于国际科技发展潮的潮头，感受市场最前

沿的需求刺激，从而开发出一流的科技成果；立地则是

要求将营销与开发、技术与市场紧密结合，使科研成果

转化为商品，并形成产业。一方面，创新技术拓展出全

新的市场生存空间，另一方面，新的市场需求又刺激了

技术开发人员的创造力和激情从而成功地实现了市场

与技术的互动。

近年来，方正人创造出的一个个全新商机无一不

源自其独特的创新精神和深远的忧患意识。为了实施

北大的大企业战略，近年来，方正吸纳了一大批源自北

大的尖端科技成果，充分发挥了高校企业

的孵化器功能，先后将北大石青云院士主

持研制的指纹自动识别技术、王川博士发

明了多环麝香合成技术等转化为现实生

产力，经历短短的几年，便获得超常发展，

成长为集团新的产业支柱。

=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD=>?@ ABCD
#$$% 年 ! 月 & 日，日本一年一度最大

规模的印刷技术展示会在东京隆重开幕，

琳琅满目的展台中，一家醒目的中国公司

的展台前吸引了一大批参观者，原来日本方正是本届

展会中唯一的一家中国公司。台前，日本《京都经济新

闻》报社社长热情洋溢的演讲更是博得了观众一阵阵

热烈的掌声。此前，继日本最大的杂志业集团利库路

特使用方正排版软件之后，《京都经济新闻》成为方正

的又一用户，所不同的是，它是日本报业第一个“吃螃

蟹”的报社，用方正的技术，天天顺利出报。

几年前，方正就开始酝酿进入日本市场。几经磨

砺，方正人终于如愿以偿。在日本，方正的领先技术甚

至吸引了富士通、日本 ’() 等著名软件公司，纷纷洽

谈合作事宜。#$$* 年 & 月，方正与日本最大的杂志业

集团利库路特签约，供应方正飞腾排版软件，进而成为

中国信息产业界以自有品牌和自主知识产权的高科技

产品大规模出口发达国家的第一例。#$$* 年 ## 月，方

正与美国 ’() 公司达成全球范围内的软件合作开发

协议，’() 将在全球范围内代理销售方正的飞腾软

件，从而开国外大公司代理中国软件产品的先河。在

出版系统的核心技术方面，方正世纪 +’, 在若干性能

上已优于国外同类产品，今年将推广到欧美市场。以

亚洲市场为近期目标，以欧美市场为远期目标，立足国

际化发展，方正的战略设计清晰可现。

根据 !""" 年发展规划，未来三年里，方正集团将

成为拥有财务、投资、软件、硬件制造、精细化工及生物

制药等五家控股公司、若干家上市公司的大型企业，基

本实现产品经营向资本经营的过渡，这将是方正目标

发展中的一个关键时期。今天的方正与国外的许多大

公司相比，虽然还只是航空母舰侧畔的一叶小舢板，但

王选教授认为，方正现在遭遇着经济全球化所带来的

激烈国际竞争的挑战，也面临着难得的历史发展机遇，

希望在不远的将来，方正将诞生出十位院士和一百位

百万富翁，到那时，北大方正将不再只是中国的方正，

也是世界的方正。从“修身、齐家、治国、平天下”的古

代理想中走出来，在知识经济时代，方正人立志要完成

的是一番顶天立地的事业，成为中国经济向世界经济

冲击的先驱，以实现几代科技实业家实业报国的梦

想。 &
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海信真正进入电脑行业是从 !""# 年 !$ 月，当时

全球总的电脑销量第一次超过了电视的销量，这意味

着以模拟技术为代表的家电消费品市场已趋于稳定

和饱和，预示着信息时代正在来临。在这样的时代背

景下，海信经过摸索和权衡比较后，毅然将集团产业

的增长点向信息产业这一新的发展空间延伸，而且选

中了 %& 机为切入点。正如高先生所说，这行业里没有

迟到者，只有失败者。不论是已经成长的企业，还是新

加入的企业，机会都是相对均等的。所有的 %& 厂商都

在 %& 核心技术下游同等的起跑线上，进入的壁垒较

低，而在更新快、周期短的产品特点下，一朝不慎的大

公司有可能一落千丈，决策正确的新人有可能迅速成

长起来。

海信作为电视的品牌已经具有一定的知名度和

认知度，在此基础上将品牌延伸到与原产品有一定关

联性的电脑领域，这是海信的一大优势。从 !""# 年 !$
月到 !""’ 年 ’ 月，海信主攻的市场是家用电脑。但尽

管国内总的 %& 市场连续几年的增长率都非常高，家

用市场所占的份额仍然比较小。要想高速发展自己，

必须先求生存。因此海信逐渐由单一的家用市场发展

到家用商用两条腿走路，以形成一定的规模，准备迎

接潜力无限的家用市场雪崩式迸发的那一天。!""’ 年

下半年海信电脑品牌的提升，就与其在商用电脑领域

强有力的推广有很大的关系。

当今电脑行业的高速发展吸引了众多厂商的进

入，在这种品牌种类多如牛毛的情况下，消费者无法

完全凭产品的比较来选择，而只能靠品牌的印象。因

此除了过硬的产品外，海信把品牌建设放在第一位，

力争树立高形象、强力度的品牌，这样才能对市场产

生影响力。其中很重要的就是服务，服务是与品牌形

象紧密相关的，它将直接影响到顾客对产品的认识和

对品牌的信任程度。由于电脑行业有别于家电行业，

硬件加软件使得服务难度增大，但海信从一开始就把

自己定位在要成为服务最好的电脑厂家，她也是一直

朝着此目标努力的。在把握市场节奏方面，海信也有

其独到之处。信息产业是高技术产业，但它的高技术

是在掌握着核心技术的 ()*+,、-./01213* 等厂家手中，

而在行业下游的电脑厂商所需要做的，是把核心技术

为代表的部件有效地整合在一起，充分了解用户的要

求，同时紧跟核心技术的发展步伐，使新技术与用户的

需求最快地结合起来。把握好这个节奏，迅速推出自

己的产品，就能把后手变为先手。

绿色电脑在业界倡导了好几年，海信在低污染、节

能以及采用人体工程学结构方面也处于领先地位，每

年在电磁实验实施方面有很大投入，产品经内部环境

测试合格后再进入市场，保证产品对环境和对人体的

污染减至最低。在此环节中，上游厂家对新技术的潜

心开发和大力推广，将有力地推动电脑在节能方面的

变革和进展，例如 456 结构的出台，才使得节能易于

实现。海信随时在关注并吸收消化先进技术，尽快将

其推广应用到产品中去，给用户提供最好的产品，同时

提供最好的服务。

海信在电视领域也转向了信息产业——— 数字化电

视。电视和电脑的融合将是全球未来的发展趋势，电

脑、电视、或两者的融合体将会成为网络化环境的终

端。海信将充分发挥自己在电视方面的优势，将家电

的特点融合进来，将产品的开发向着外观个性化、家电

化、简单化、网络化方向发展。力争在此扮演重要角

色，给整个电脑领域带来清新的气息。

谈到目前的家用市场，高先生认为，家用市场目前

还不是成熟的市场。从消费层来看，消费心理还不够

成熟，消费模式还没有达到理智性购买的程度。而从

供货方来看，直接影响家用市场的，是客户买电脑的目

的。买电脑是只为了学电脑，还是用电脑来学别的知

识，或是让电脑成为家庭生活不可或缺的一部分，这个

问题应该由厂家和技术方案的提供商来回答。只有当

核心技术的开发者和电脑厂商提供出一系列完善的丰

富多彩的方案，才能有效地引导消费，促成家用市场的

成熟和完善，使之良性发展。除此之外，社会环境、经

济环境、信息环境、通信环境以及金融环境等也将与电

脑走向家庭息息相关。拓展家用市场，需要全社会的

共同努力，也需要电脑厂家实实在在地做许多事情。&

&.!789:!"78/;<=>?@C_ABCDbE6FGH/;<*CIJKuL=6MN/xO
PQRAzS]T6UVWXYZ[~/\%Q]A;<O^MYZ[\‘_‘abcdeCfg;<QQ6
Uh/ijkl#mnoxO6pqC

!"#$%&’(!"#$%&’(
!%本刊记者 李敏本刊记者 李敏
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新品发布

·动态消息·
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厂商动态

联想激打 腾飞’+,
联想激光打印机销量闯入亚太地区前十名，在国际两大权威机构

!"#$%&$’# 和 (!) 的统计中，分别位居第六和第八，从而成为国内第一个进

入亚太市场前十名的计算机外设产品。另据 ))(! 和慧聪商情所公布的资

料表明，联想激光打印机 *++, 年在国内市场份额继续高速增长，保持国有

品牌第一和市场占有率第二，成为在外设领域抗衡众多国外品牌的中坚。

日前，联想又推出了 - 款新品：第一种国有品牌彩色激光打印机

./0**1) 2 )3 彩色，她具有清晰真实的彩色输出和低廉的打印成本；采用

最新“陶瓷硒鼓技术”的 4 系列专业打印机 ./-*514、./-6*74、.478*734，

采用此项新的陶瓷技术，硒鼓的寿命接近或超过整机的寿命，在使用中只

需更 换墨 粉 ，单 页成 本 最低 只 有 59 5- 元 。新 品 中的 ./0**1) 2 )3 和

./78*734 还内置了标准的网络打印功能。这四种打印机的发布，表明联

想打印机已经具备了从全线产品上向国外品牌发起冲击的能力。

“金长城”实力出击

*++7 年的长城集团在经过一系列的体制改革及市场架构的重新整合

后，厉兵秣马，蓄势待发。我们在京交会上看到经过重新规划设计的“金长

城”电脑，包括 :;) 先进商用电脑；<=) 通用多媒体电脑系列；<>? 全能

多媒体电脑系列；:>@ 高档商业电脑系列；具有最新技术，尽显豪华风采

的笔记本便携式电脑系列；普及型、通用型、阵列型服务器系列等。机型规

格从 =$A#B&C <<@855、=!866、=!811 到 =!-55，产品种类覆盖全部国内

外市场主流机型。

在这次京交会上，长城集团热卖点在近期风靡全国各地的金长城

<>?’+7 多媒体电脑系列。特别令人耳目一新的是“金长城 <>?’+7!?!
家庭影院”，它体现了超前的时代风格，梦幻般的视听享受，堪称京交会中

最具特色的电脑产品。

’由 6 名法官组成的美国上诉法

院审判组 0 月 *8 日一致通过微软

一项动议，裁定联邦地方法院去年

*8 月签发的初步禁令不影响 DBAE
FGH’+7 的发布。

’世纪互联与中国邮电电信总局

正式签署协议，结为战略合作伙

伴。世纪互联将租用国家公众多媒

体通讯网，建立“世纪互联网”，全

面提供国际互联网接驳服务、增值

信息服务与电子商务服务。

’联想 集团 0 月 65 日 至 1 月 ,
日之间将举办“六一联想向用户献

礼”活动，其间购买联想电脑的用

户均可获赠《吴 I无 J 老师学电脑》

丛书。

’联想万全服务器得到了越来越

多用户的支持，近期建设银行河北

省分行在其银行事后监督管理系

统中又选用了万全 -555 服务器。

’利盟国际 I中国 J 有限公司最新

推出能够在普通纸上实现 *855 K
*855 FLB 打印精度的彩色喷墨打印

机 .$MC"NO 0,55。

’四通利方 0 月 7 日正式推出大

型世界杯中文站点 P 法国’+7 足球

风暴。IQ##LR 2 2 SN"AT$+79 ’N’A$#9 TGCJ

’北京益康信息工程公司推出通

用人事信息管理软件 U<=4 后，近

日又推出了 U=<4 +, D$V 版。

’中国大恒公司推出电子休闲杂

志——— 《大众文化》光盘，其中不仅

有静态的文字、图像，还有动态的影

视新品赏析，充分体现了电子媒体

的优势。

’WC"M 推出低价位彩色扫描仪

:’#N" 1*5’，它专门设计了“快速扫

描键”，光学分辨率 655 K 155FLB，最

大扫描面积为 79 0 K **9 , 英寸。

4X(YZ X=4Z3 公 司

日前以低于三色喷墨打印

机的价格推出了四色彩色

喷 墨 打 印 机 新 品 X=4Z3
4#[\&’ )Z.Z] 655。这是

一款面向家庭和小型商业

用 户 的 产 品 。 X=4Z3
4#[\&’ )Z.Z] 655 使用四

色 墨 盒 ， 最 高 分 辨 率 达

,85 K ,85 FLB， 在 全 彩 色

打 印 环 境 下 的 打 印 速 度 为

*^ 8LLC，单色打印速度为 6LLC。

这是目前业界最具性能价格比的

入门级彩色喷墨打印机，为普通

家 庭 享 受 高 科 技 敞 开 了 方 便 之

门，提供了千元

以 下 的 打 印 机

从 未 有 过 的 彩

色打印质量。

日前 _= 推

出 ."’$N/$#
7555 系 列

高 速 顶 级

激 光 打 印

机。主要面

向工作组、

部 门 或 企

业 级 用

户 。 ."’$N/$# 7555 拥 有

8-==< 高速引擎，采用主频

高 达 *66<_‘ 的 ](4) 处 理

器，支持 *55 兆高速以太网，

支 持 基 于 68 位 =)( 总 线 的

X(Z 接 口 ，具 有 _= 独 有的

a"’#]$’ *855FLB 分辨率，在不

影响打印性能和网络流量的

情况下，提供 *855FLB 相当的

打印质量。
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——— 栏目主持 臧捷

业界老大 )+,-. 公司

毕竟姜是老的辣，老谋深算的 ,-./0 并没有因势力

强于对方而轻敌，更没有沉湎于胜利的喜悦中。;% 使

2&3 高高地昂起了头，)4567 的 & !#!! 也已初露锋

芒，对于这一切威协 ,-./0 当然不敢掉以轻心，下次威

胁他的难说将会是谁。,-./0 必须重整旗鼓，以饱满的

姿态再次准备出击！其势头欲将对手再一次重重击

倒，但这次会是鹿死谁手呢？我们这些最终用户所要

做的也无非就是坐山观虎斗。

,-./0 的 */-.6<=!曾经是多少电脑发烧友梦中的

配置，现在经过 ,-./0 的努力又有了新的概念：

·>!!&’( 的外频，!" ?$ 微米的生产技术分别以

@!!&’( 和 #$!&’( 两种主频开发。

·双独立总线架构 83,A9
·动态执行

·,-./0 &&B 技术

·单边接触式 8C" D" )9卡式盒

目 前 各 厂 商 都 在 致 力 于 >!!&’( 总 线 频 率 的

)*+ 的开发，当初 )*+ 外部频率从 ##&’( 上升到

%%&’( 时， 带给 广 大 用户 的 是 *) 系 统质 的 飞跃 ，

>!!&’( 的速度会给我们带来什么？让我们拭目以

待！她已距离我们不远了。

,-./0 公司在强化 */-.6<=!的同时，又将为奔腾家

族增添两位新成员，那就是用于服务器和工作站的

*/-.6<= !B/E- 处理器，*/-.6<=!的简易版本 ,-./0

)/0/5E-8赛扬 9处理器。

*/-.6<= !B/E- 是 ,-./0 专为中高档工作站和服

务 器 开 发 出 的 */-.6<= !增 强 版 本 F 使 用 最 新 的

CGHI? 插槽，使用 >!!&’( 的系统总线，以 !" ?$ 微米

的技 术制 造 ，内 含 J$! 万 个晶 体管 ，KLKM/ 容 量从

$>?;A 增加到了 ?&A。主要针对服务器和工作站在不

同领域中所不同的需求，作了可管理性和扩展能力方

面性能上的增强，可执行 N 路的多重处理，使用户能够

满足当今和未来的应用软件的需要，这种处理器在面

市后将很快应用于商务解决方案中。*/-.6<= !B/E-
处理器将于今年晚些时候发布。

,-./0 )/0/5E- 是 ,-./0 公司为家庭和商业用户而设

计的一种处理器，她实质上是 */-.6<= !的简易版本。

以 ?%%&’( 的主频面向广大的入门级用户，为家庭和

商业的基本需求提供了必要的性能，她与 */-.6<= !
一样是建立在 ,-./0 *% 微体系结构上的。*/-.6<=!使

处理器的性能与扩展性达到了前所未有的顶峰，而

)/0/5E- 则 为 入 门 级 的 计 算 机 需 求 提 供 了 合 适 的 功

能。但正如 ,-./0 自己所说的那样，她并不是以牺牲人

们所公认的 ,-./0 产品的高质量及可靠性为前提的。

8,-./0 没必要造块石头砸自己的脚 9
针对 >!!&’( 总线的 */-.6<=!的开发，,-./0 推出

了 ,-./0 @@!AB O DB 2P* 芯片组，这两种技术领先的

主板芯片组支持从 %%&’( Q >!!&’( 的 )*+ 总线，支

持 ? 倍 2P* 技术和 +0.5L 3&2 O ##。相信在 @@!AB O
DB 与新 */-.6<=!的配合下，个人电脑又将会是一个

新纪元。

不甘示弱的 /"0 公司

2&3 ;% ?## 的出

现曾经使 2&3 公司在

*) 界大出了一回风头，

其良好的兼容性和稳定

性在市场上赢得了相当

的份额，当然在这也有
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)*& 公 司 &+#, -. /0+1 博 士

手 握 一 个 实 验 性 2333 &45
!&67 微 处 理 器

个中原因，就是在当 ’018$9: !价位居高不下的时候，

;< 无疑是性价比最高的方案。=&/ 公司在 ;< 系列

取得成功后，立即放眼今后的市场，着手开发下一代

技术要求更高，性能更好，速度更快的 ;< >/。

=&/ ? ;@ 系列素来以较高的工作性能著称，当年

的 ;A 就已经为 =&/ 在市场上奠定了良好的基础。在

对 ;A 进一步完善了性能并且增加了 &&@ 多媒体指

令集后的 ;< B>> 是市场上唯一能和 ’018$9:!竞争的

微处理器。在香港的一次颇具权威性的测试中，;< 被

C)D/6C7 EA 系统认成了奔腾，;< B>> 在一些方面

的指标甚至超过了 ’018$9:!B>>，足以见得 ;< 在兼

容性方面所占的优势。

F 月 =&/ 正式命名 =&/ ;< ? >/ 技术名称为

>/ DGH！新的 >/ DGHI 在 ;< 基础上新增 B2 条内部

指令，使这款名为 >/ DGH！的处理器能够在显示 >/
方面有特殊的表现，但这种技术是否有前途还得等我

们见到她之后才能品头论足，因为这牵扯到软件支持

问题，=&/ 在 >/ DGHI上看来下了相当大的赌注。

待机欲发的 (+,-. 公司

三家公司最吃力的但同时也是最有潜力的要属

!"#$% 公司。

!"#$% 的处理器在市场上一直是性价比相当高的

廉价解决方案，而 !"#$% 公司也将其视为发展的重要

策 略 之 一 ， 在 继 续 开 发 研 究 他 的 重 磅 炸 弹 & !与

<@J<&@ 的 同 时 开 发 出 了 具 有 深 长 意 味 的 ， 带 有

&&@ 技术的 &0K$+L@ 处理器。!"#$% 的 !’( 一直在

速度上优于 )180M，只是在整体性能和 !’( 工作热量上

比起 )180M 有些欠佳。

“买一台物美价廉的电脑。”这是 & !主页上的标

题。!"#$% 经过不断地更新与改进，力求在生产工艺和

降低价格上下功夫，他的新一代 & !因上次姗姗来

迟，未能出任去年 !’( 市场上的主角，而现在的 !"#$%
似乎将主要精力放在了 & !上。即将与广大用户见面

的 基 于 >33&45 的 & !和 B>>&45 的 !"#$% <%J<
’NB<< 将会是一副全新的面孔。& !包含新的 &&@
多媒体扩展指令，提高了内存管理能力，<F;* 高速缓

存和全新的架构方式，她将以 3. BA 微米的技术开发，

使用 B. E O 的电压，总线频率同样为 233&45，继续保

留在 76!;-P Q 上，这一切

使得她成为性能绝好的新型

处理器。在她身上，!"#$% 处

理器最大的高温问题得到了

良好的解决，并已于四月份

发 布 ， >33&45 的 定 价 为

R2J3。 随 后 !"#$% 将 推 出

>>>&45 和 >A3&45 的产品，

F33&45 以上的产品将于明

年 面 市 。& !很 可 能 成 为

)180M ’018$9: !强有力的竞

争对手之一。

!"#$% <%J<&@ 处 理 器

也是 !"#$% 公司的看家法宝

之一，!"#$% <%J<&@ ’NB<<
将 以 ’018$9:!一 半 的 价 格

面市，她采用了 &&@ 技术

（今后不带 &&@ 的 !’( 将

会消失于市场），使用 B. EO
的电压，<F;* 高速缓存，其性能比原来的 <%J< 提高

了一倍，将成为市场上性价比极高的微处理器之一。

说到 !"#$% 公司的产品，笔者感到最值得一提的

是融入了 &&@ 多媒体扩展指令的 !"#$% &0K$+L@ 处

理器。也许有些人对 &0K$+L@ 还很陌生，可是她已经

得到了相当多的电脑迷，尤其是腰包并不丰厚的玩家

的亲睐，她是一种将 OL= 显示卡和声霸卡集成在

!’( 内部的处理器，与奔腾兼容，目前市场上可以见

到她的一体化主板。!"#$% &0K$+L% 处理器运用 !"#$%
独 有 的 @S#0TTN=&， @S#0TTLN=’4)!7 和 @S#0TU
T=(/)6 三种技术将内存管理、视频和音频统统集成

在 !’( 内部，使得她的工作原理与传统的多媒体 ’!
系统从根本上有所区别，她与 !"#$%AA23 芯片组的密

切配合，构成了实现奔腾级多媒体电脑最廉价、超值的

解决方案。

现在 !"#$% 公司又成功地在 B>>&45 版本中加入

了 &&@ 技术，开始支持 7/N=& 内存，与她配合的有

!"#$%AAB3 芯片组。这无疑对追求廉价的电脑用户来说

是一个喜讯。!"#$% &0K$+L@ 是一种非常特殊的微电

脑处理器，她有很大的潜力等着被开发。也许今后的

’! 系统都要向软件化发展，在微处理器性能达到一定

水平后，就不会再让周边的板卡继续承担她的工作，这

对电脑整体性能来说是一个极大的飞跃。!"#$% &0U
K$+L@ 也许将成为未来 !’( 的先驱，只是现在受许多

方面的限制，她必须以失去整体速度的代价用来实现

多媒体。目前 !G:S+V 的 ’#0T+#$G2B2A 和 ’#0T+#$G2BB3
两款笔记本电脑就已经采用了 !"#$% &0K$+L@ 处理

器，而且表现得相当不错。!"#$% &0K$+L@ 在市场上是

很有前景的。

2EEJ 年的下半年 ’! 配件市场又将是一派全新的

风风火火场面，!’( 的竞争尤其会空前激烈，这一切

带来的好处将会是广大 ’! W+1 们的方便。正如第二次

世界大战使人类航空技术得到了飞速发展，现代的商

业竞争给计算机技术所带来的是令人不可思议的飞

跃。

&
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电脑软件实在是太多了，这里只以电脑必备的操

作系统和硬件驱动程序为例讲解其安装过程，最后总

结一下安装软件的一般方法，使你可以放心大胆地安

装各种软件。假设你已经随着前几期的《改锥级装机

实例》学会了分区、格式化及光驱驱动程序的安装，我

们就可以直接从光驱安装软件了。为了让众多初入门

的和直接从 !"#$%&’ 入门的朋友消除对 ()* 命令的

陌生感，本文对涉及到的 ()* 命令作了详细的解释。

通常软件的安装过程中总是会出现一大堆的英文

提示和选项，使不熟悉英语的朋友感到无所适从。这

里有一种最常见的软件安装方法，被戏称为“傻瓜安装

法”，就是“一路回车”。换句话说，就是无论在安装过

程中出现多少选项和提示，都用其默认项，绝大部分软

件都可用此方法安装成功。为什么“一路回车”如此方

便，什么时候不能“一路回车”呢？这就需要了解安装

软件时会出现哪些选项和提示。我们先通过软件安装

实例来取得一个感性认识，并记住软件安装时最最常

见的几个英文单词，这样我们就不必害怕那些英文的

安装界面了。

初学者在学用电脑软件时，常会出现误删除有用

文件的情况。另外，许多电脑迷在刚拥有电脑时，常常

是什么软件都想装上试试，最后使得 !+,-. 启动越来

越慢，硬盘上的垃圾文件数不胜数。所以，多次重新安

装软件，特别是重装 !+,-.，简直可以说是新电脑迷

的必由之路。因此，可用 /0)12 3 * 命令把光盘上的

()*、!+,45 6、中文简体 !+,-.（1!+,-.）及光驱驱

动程序、显示卡驱动程序、声卡驱动程序（重装 !"#7
$%&’ 时需要重新装载硬件驱动程序）等拷入硬盘作备

份。这样，在重装软件时，可以直接从硬盘安装，既方

便又快速。例如将光盘（本例为 8 盘）上 1!+,46 子目

录下的所有文件和子目录拷入硬盘分区的 9 盘，假设

: 盘上有 /0)12 命令，可在 :; <!下输入下述命令并

按回车键 =>#?@A B：
/0)12 8; <1!+,46 <C 9; <(+*D <!+,46 < 3 *
该命令将自动在 9 盘创建 < (+*D < !+,46 子目

录，并把光盘上 1!+,46 子目录下的所有文件和子目

录 拷 入 该 子 目 录 。 按 同 样 的 方 法 可 把 ()*EC 66、

1!+,-. 等拷入硬盘。

!"#$ &!’
由于有些很有意思的老游戏及一些小的工具软件

只能在 ()*EC 66 环境下运行，所以我们的软件安装还

是从“老 ()*”讲起。

FC 软件安装

假设 ()*EC 66 在 9; < $"’G < $%’E66 目录下，可在

:; <!或 0; <!下输入：

9;（转至 9 盘）

0( <(+*D <()*E66（进入此目录）

(+H 3 1（分页显示文件列表，按任意键翻页）

在文件列表中，H>:(I>C J/J 和 *>JK1C >/>
是几乎所有大型软件都会有的两个文件，前者是软件

的说明，后者是软件的安装程序。键入 *>JK1 3 L 回

车，屏幕会显示此命令的参数使用说明。其中 3 9 的使

用说明是：不创建反安装盘并且在你进行网络更新时

不作提示。因为反安装盘（K#"#’?MNN ("’G）对我们来说

没什么用，所以可以用此参数来安装，即输入 *>JK1
3 9 回车。进入安装界面后有许多提示，如让你去看

H>:(I> 文件等。其中有一行提示为：

J% ’@? OP I* Q ()* #%&R PA@’’ >,J>HC
意思是按回车键则开始安装。回车后进入下一界

面，提示 I* Q ()* 安装在 0 盘 ()* 目录下，显示器

是 S9:。其中有一行提示为：

+T MNN ?U@ ’@??"#V’ MA@ W%AA@W?R PA@’’ >,J>HC
意思是如果所有的设置正确，按回车键。回车后

进入下一界面，提示安装 I* Q ()* 要占多少空间，0
盘现在还有多少空间。其中有一行提示为：

J% "#’?MNN ?U@ N"’?@$ PA%VAMX’R PA@’’ >,J>HC
意思是按回车键安装所列的程序。回车后进入一

界面，提示为：

,%& "#’?MNN I* Q ()*EC 66R 1N@M’@ 2C
意思是现在安装 I* Q ()*EC 66R 请按 2 键。按 2

键回车，出现提示：
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!"#$%" &’()( *+$# ,-- *-$../ &’() &+’%"(0 ,1& 23"1
.+"(( 4564!7 89 : ;<9 ("2=. >$#.-"2"7

意思是把软盘从软驱中取出，然后按回车键，

89 : ;<9 安装完成。回车后电脑重新启动。至此，

;<9?7 @@ 安装结束。

@7 单词记忆

安装英文软件会遇到许多的英文提示，但是通过

;<9 的安装，你大概已经了解到什么是“一路回车”

法，在看不懂提示时用回车键确认软件提供的默认设

置，一样可以完成软件的安装。

这里，我们遇到了第一个要记的单词——— 946AB，

这也是软件安装中最最常见的单词，它是设置、装备

的意思。还有一个在较早的软件安装中使用非常多的

一个词——— C596DEE，意思是安装。在软件安装盘上，

只要运行 ("2=.7 "F" 或 ’1(2,--7 "F" 或 ’1(2,--7 G,2，即可开

始软件的安装。

H7 优化内存

先让我们查看一下新电脑的内存使用情况，请在

IJ K!下输入：

I; K;<9
848 （内存状况显示命令）

屏幕上显示内存的使用情况，你会发现虽然电脑

的内存有 H@8L，但屏幕显示的内存自由空间（M+"" 列

所显示的值）却小于 ?NOPL。这是因为，大于 ?NOPL 的

内存被称为扩充内存和扩展内存等，它们需要经专门

的软件管理后才能使用，即在 I<5MCQ7 9R9（配置系

统命令）中需添加 ;<9 的扩展内存管理程序等。靠用

4;C6 编辑 I<5MCQ7 9R9 来添加它们，对初学者来说

太繁杂，也没必要，因为 ;<9 为我们提供了一个做此

事的高手——— 8488DP4!。

8488DP4! 命令可以自动优化内存的使用，可

以使设备驱动程序和内存驻留程序移到上端内存，而

不占用 ?NOPL 的基本内存。有些 ;<9 下运行的游戏，

要求基本内存要有 STOPL 以上的空闲，否则会提示内

存不够而无法运行。运行 8488DP4! 时，电脑会多

次重新启动，不要关机。8488DP4! 运行后，电脑的

I<5MCQ7 9R9 和 DA6<4U4I7 LD6 文件将会改变，你

可在运行前后用 6RB4 命令查看它们的不同，即在

IJ K!下输入 6RB4 I<5MCQ7 9R9 回车。

运行 8488DP4! 时请在 IJ K;<9V 下输入：

8488DP4!（开始内存优化）

屏幕出现的信息是解释内存优化的，其中一行：

I$12’1=" $+ 4F’2W I$12’1="（继续或退出？继续）

回车后出现的提示中有一行：

A(" 4F.+"(( $+ I=(2$# 9"2=.W 4F.+"((（用快速安装或定

制安装？快速）

回车后出现的提示中有一行：

;$ /$= =(" ,1/ .+$X+,#( 23,2 1""& "F.,1&"& #"#$+/
Y489ZW R"(（你是否使用需要扩充内存的程序？是）

由于运行 [C5;<[9 时不需要 489，所以这里

用空格键把 R"( 换为 5$。回车后屏幕提示把软盘从软

驱中取出，系统重新启动，按回车键开始内存优化。

%"#$#&’() *
虽然 [C5H7 @ 在 ST? 电脑上已经没有太多的使用

价值，但是通过对它的安装，可以帮助我们进一步熟

悉软件的安装方法。而且安装升级版的 [C5\S 时，也

需要有 [C5H7 U。如果你将来成为电脑高手，经常为别

人的 NT? 以下的电脑安装软件，那安装 [C5H] @ 几乎

是必须的，因为低档电脑无论是速度，还是内存和硬

盘容量，都无法适应 [C5\S 的要求。

^7 软件安装

假设 [C5H7 @ 在 QJ K ;C9P K [C5H@ 目录下0 进入

此目录后输入：

946AB Y运行安装程序 Z
出现 ["->$#" 2$ ("2=. 菜单，回车选开始安装，进

入下一级菜单，屏幕上出现两个高亮显示的选项：

4F.+"(( 9"2=. Y!">$##"1&"&Z
I=(2$# 9"2=.
第一项是快速安装 Y推荐使用 Z，选它能方便快速

地安装软件；第二项是定制安装，供有经验的安装人

员使用。回车即确认以快速安装方式进行安装，进入

下一级菜单，出现一行反白提示：I K[C5;<[9
这是确认 [C5H7 @ 的安装路径，是否要安装在

[C5;<[9 路径下，回车确认后，进入下一级菜单。

再选两次回车后（也许你已经注意到了，我们一

直是在用“一路回车”法），出现 [’1&$_( 安装程序（中

文）菜单，可按中文提示进行安装。安装时要注意：

!出现设置应用程序提示时，选“取消”。

"出现是否现在开始学习 [C5;<[9 教程时，如

果不想看，可选“跳过教程”。

#出现结束 [C5;<[9 安装程序时，选“重新引

导”。

[C5H7 @ 安装完成，电脑重新启动后，按 [C5 可

进入 [C5H7 @。

@7 单词记忆

这次我们遇到了安装 [C5;<[9 应用程序时常

出现的两个词：4F.+"(( 和 I=(2$#Y前面在运行 848‘
8DP4! 时也曾出现过 Z。4F.+"(( 意思是专门的、快

的，选它即是选安装程序的快速安装。有些软件在安

装时出现 6/.’>,- 选项，即典型安装，效果与快速安装

相同，它们都不需要进行过多的设置，可以方便快速

地安装软件。I=(2$# 是定制的意思，用定制安装可自

由地选择安装软件中你认为有用的部分或是全部。
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!" 小结

有了中文环境，再安装中文版的 #$%&’ 就方便多

了，因为出现的提示都是中文的，你甚至可以试试定制

安装你的 (#$%&’。如果你对软件安装还不是十分有

信心，可先试试下面的显示卡驱动程序的安装，并顺便

检测一下显存。

&’()*+,-./0
)" 软件安装

#$%*+#, 装好后，就可以安装显示卡驱动程序

了。这里以小影霸 !* - &. 显示卡（/012345 &67’ 芯片）

为例8 将所附带的 #14!" ) *01930 驱动盘放入软驱，在

#$%!" : 的 文 件 管 理 器 找 到 ; 盘 上 的

/$%,/;<<" =>= 文件，用鼠标双击该文

件，开始安装。自己试一下“一路回车”

法，你会发现软件安装是如此容易。

:" 设置和检测

在 #$%!" : 中双击 *1?@ABC *01930 D
E51A15C 图标，再双击 ,F0334 GH450HA 图标，

进入显示设置窗口 I如图 J，在这里可改

变颜色、分辨率和场频的设置。

因显示卡只带 )KL 显示内存，通常

我们需要把它扩充到 :KL，而市场上的显示内存珠目

混杂，所以这里顺便提一下如何检测显示内存的质

量。可按以下步骤检测：

!在 )KL 显存时，显示卡不支持 )6K 彩色下的

7MM N 6MM 分辨率，:KL 显存时，显示卡应支持 )6K 彩

色下的 7MM N 6MM 分辨率及 6’O 彩色下的 )M:P N .67
分辨率。看一下显示卡所支持的最高分辨率，即可知道

所扩的 )KL 显存是否工作。

"把 分 辨 率 设 置 到 6’O 彩 色 下 的 )M:P N .67、

.’QR 场频，确认后重启 #$%*+#,，观察屏幕显示是

否正常，如果出现花屏，或是屏幕局部有黑点或白点，

则是显存质量有问题。

#安装 >$%S 后测试一下播放速度，在 6’O 彩色

下 7MM N 6MM 分辨率时，:KL 显存时速度应比 )KL 显

存时有明显提高。如速度变化只有几帧 T 秒，则说明所

扩显存没有正常工作。

&"’(#$)*
现在你已经学会了安装 *+,、#$%*+#, 及显示

卡驱动程序，其他各种各样应用程序的安装方法大同

小异。这里将软件安装的一般过程作个小结，以后，各

类软件的安装你都能轻松驾驭了。

首先在所要安装的软件路径下，找到并运行可执

行文件 $%,/;<<" =>= 或 ,=/E(" =>=，会出现软件的

安装界面。

如果是安装驱动程序或游戏，这时会提示输入安

装路径，并给出一个默认的路径，这一路径通常是 G
盘下的某一子目录（在 #$%&’ 下是某一文件夹）。子

目录的名字通常是这一软件的英文名或中文名的拼

音或是它们的缩写，如不需要改变安装路径，可按回

车键，开始安装软件。如果要改变软件的安装路径，可

单击 L0HU?3 I浏览 J，然后输入所要改变的盘符和路径

名。

大部分应用软件如操作系统 #$%*+#,、视频播

放软件 >$%S 等，安装时通常会出现版权页，告诉你

这一软件的版权归谁所有、不得非法复制等，按回车

键是同意这一软件协议，并继续安装。

大型应用软件如 #$%&’ 等，会

提示输入软件产品序列号，即 , T %
号，可在软件使用手册中、或光盘盒

上 、或 光 盘 内 查 找 文 件 名 为 ,301V
BA" 4H 的文本文件，从该文件中读出

相应的 , T % 号，输入后按回车键确

认，进入选项安装菜单。

如果是大型软件，通常会出现 !
个选项：典型安装（/C@1FBA）、最小化

安 装 （K141WXW）、 定 制 安 装

（GX?5HW）， 有 些 不 太 大 的 软 件 还 会 有 完 全 安 装

IGHW@A353 J。按回车键确认的是典型安装，这时会把软

件中的常用部分安装在软件默认的路径下。

如果是较小的软件，一般会有 : 个选项，即：定制

安装和完全安装，默认项是完全安装。

在软件安装完成后，可能会出现是否重新启动电

脑或重新启动 #$%*+#, 的提示，这是为了使新的配

置生效，默认项为“是”，即重新启动。

有些软件会提示你是否要通过 $4530435 进行电子

注册，默认项是“是”，回车后会出现一张表格，需要你

填入许多个人信息等等。如果不想现在注册，在此就

不要用“一路回车”法了，用鼠标选择“否”，即选择以

后再注册。

在安装或使用共享软件时经常会弹出提醒你注

册的界面，并且把 Y3Z1?530 4HUI现在注册 J 设置为默

认选项。如果你想继续共享该软件，就不要选此选项，

而要选其他选项，通常是 Y3W142 W3 AB530 I以后提醒

我，意思是现在还不想注册 J，或 %H5 5H2BC I今天不注

册）。

另外，软件设计者常提出一些对使用其软件所造

成的后果不负法律责任的协议，并要求你同意，否则

不能使用他们的软件。如果你想使用此软件，只能选 $
;Z033 I我同意 J或 ;FF3@5 I接受 J。 "

!"#$ %&
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#0(* 1 已成为时下又一热门话题，

中文意思是图形加速口，它是 234
*&’ 公司于 5667 年 8 月提出的一

个新的总线标准。!"# 标准是开

放性的，各厂家都可设计或制造

!"# 标准的产品，这在一定程度

上加速了 !"# 标准技术的推广和

应用。

!"# 槽在主板上与 #92 槽并

排，!"# 槽只有一个，比 #92 槽要

短些，颜色为褐色。#92 总线标准

是 :; 位，工作频率 ::<=>，最大

传 输 速 率 只 能 达 到 5:;<? @ /&%，

难以满足高质量图像的传输要求。而 !"# 则能达

到 A;B<? @ /&%，四倍于 #92 总线标准。有了如此

快的传输速度，自然使图像信息处理 $特别是 :C
图形 1 的性能有了极大的提高，从而使微机在图

像信息处理方面又向前迈了一大步。

!"# 传输速度的提高主要是通过设计上的

一些改进，直接把内存同图形存储器连接在一

起，减轻了图形存储器的负担。!"# 改变了 #92
接脚的工作方式，使同一接脚既传送地址信号又

传送数据信号。重新定义传送信息时的信号协

定，将原来规定的只有当系统脉冲“由上往下”时

才能传送信号，改为无论“由上往下”还是“由下

往上”都可以传送信号。另外，!"# 直接利用内存

作为显存，更新画面时只传送与前一帧不一样的

信号。因此 !"# 的传输速率要比 #92 快得多。

"

!"
#$

!D0(*E F&*(GE 2H30(&E I).’J 结束E 重试E 忽略E 失败放弃J
（在执行 CKL 命令过程中发现错误自动中断，按 ! 终止操作，按 F

重试操作，按 2 忽略并强行执行，按 I 放弃并转移到其他操作）

?)+ %0MM)3+ 0( N.’& 3)M&O 错误的命令或文件名。

（应先检查命令格式是否正确E 若不正确则重新输入P 若命令正确E
则检查当前设定路径的目录中是否有该种外部命令）

C)*& &((0( (&)+.3H +(.Q& !O 读 ! 盘时发现数据错误不能读出。

（一般为软盘局部有损或软驱磁头较脏或磁盘介质物理损坏E 可先

换一张好的磁盘E 若仍不能读，则可用清洁盘清洗磁头E 还不行可能

是软驱有故障）

I.’& )’(&)+G &R./*/E KQ&(S(.*&J文件已经存在E 要覆盖吗J
（这要视具体情况而定，若想保留新文件，则覆盖旧文件）

I0T3+ Q.(T/ .3 M&M0(GE (&D00* /G/*&M )H).3O
发现内存中有病毒，重新启动系统。（一般在使用病毒检测软件检测

到内存有病毒时E 出现该信息E 需重新用干净系统盘启动系统）

23Q)’.+ M&+.) 0( U()%V W D)+O 无效的介质或 W 磁道坏。

（在做格式化时E 出现该信息表明所格式化的软盘已损坏）

X03 Y /G/*&M +./V 0( +./V &((0(O F&,’)%& )3+ /*(.V& )3G V&G S-&3
(&)+GO 非系统盘或磁盘出错E 改换磁盘E 准备好后按任意键。

（通常是电脑启动时 ! 驱内有非启动盘，应将其取出再重启）

#(0H()M *00 D.H *0 N.* .3 M&M0(GO 程序太大不能装入内存。

（一些应用软件对内存空间有要求E 如果空间不够E 则执行其程序时

将出现该信息P 也有可能是该应用软件的执行文件已被病毒感染）

Z)(3.3H E )’’ +)*& 03 303 Y (&M0Q)D’& +./V +(.Q& %[ S.’’ D& ’0/* #(0%&&+
S.*- I0(M)* $\ @ X1J警告E 硬盘中的数据将丢失E 进行格式化吗J

（当用 N0(M)* 命令格式化硬盘时出现E 选 \ 前必须谨慎E 应确保硬盘

中的有用数据已做备份） !12 345 "

!"#$%& !’ "!"#$%& !’ "
!大连 金延革

计算机 究竟是由什

么组成的J最最根本是由

许许多多的开关组成。当

我们用一个开关来控制

一盏灯时，它有两个状

态，一个是开，一个是关，

我们用 5 代表开，用 W 代表关。用两个开关控制两盏灯

呢J 两个都关、一个关一个开、一个开一个关、两个都

开，共四种状态，即 WW、W5、5W、55。三个开关呢J WWW、

WW5、W5W、W55、5WW、5W5、55W、555，共八种状态。还有四

个开关⋯⋯由此你会发现这中间有某种规律，一个开

关对应 ; 的 5 次方种状态，两个开关对应 ; 的 ; 次方

种状态，三个开关对应 ; 的 : 次方种状态，也就是说有

3 个开关就对应 ; 的 3 次方种状态。说到这里，计算机

为什么使用 ; 进制就一点也不奇怪了。

计算机的研制者们把 B
个 5 和 W 组成的二进制数

定为一个字节 $DG*& 1。计算

机中每一个字母、数字、符

号 都 对 应 着 一 组 由 5 和 W
组成的编码。

计算机只认识 5 和 W，这叫机器语言。而人类的思

想不可能只通过 5 和 W 来表述，因此，出现了高级语言

$?!L29、数据库、9 语言等 1。这样，人和机器打交道时

必须通过一个翻译，即编译程序，将高级语言翻译成机

器认识的 5 和 W。

人—高级语言—翻译—机器语言—计算机

学习计算机可先学习使用别人编好的软件，有了

一定的基础和需要时再学习一门高级语言，自己编写

软件。因为使用现成的总比自己编容易得多。 "
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!"#$ 是计算机存放各种硬件设置参数的一块特

殊的内存，它由电池供电，关机后其中所存的信息不会

丢失。!"#$ 不在系统内存的地址范围内，而是通过 % &
# 方式来进行寻址，所以 !"#$ 中只能存放数据，而不

能在其中运行程序。某些病毒被称为 !"#$ 病毒，不是

指 !"#$ 中有病毒，而是这些病毒在特定条件下破坏了

!"#$ 数据。

!’!() 是指 !*+ 内部和外部的高速缓存，它是临

时存放数据和程序指令的地方，主要是为了在高速度的

!*+ 和较低速的内存之间提供一个缓冲区，以缓解 !*+
和内存之间的瓶颈问题。!’!() 中的内容随着程序的

执行而不断变化，并且掉电之后其中的内容就会丢失，

所以计算机病毒无法长期占据其中。 !>? @A "

宏病毒与以往的计算机病毒不同，它是

利用了现代一些数据处理系统内置宏命令编

程语言的特点而形成的，它感染的不是程序，

而是 ,#-. 文档文件 /#0 .#!）和模板文件

/#0 .#12。

’()*+,-./0
,#-. 宏病毒的主要破坏症状是：不能

正常打印；封闭或改变文件的存储路径；将文

件改名；乱复制文件；封闭有关菜单；删除有

关文件；文件无法正常编写；文档被转换为其

他格式；文件长度莫明其妙地成倍增长，可能

还会出现好几兆的小文档；文档文件被转换

成模板文件等等。

1()*+,23
通常 ,#-. 宏病毒至少应当包含一个

以上的自动宏，如 ’345#678，或者是一个以上

的标准宏，如 9:;7 #678 等。如果某 .#! 文件

感染了这类宏病毒，,#-. 运行这类自动宏时，实际

上就是运行了宏病毒代码。一旦病毒宏被初始化之后

的 ,#-. 系统装入之后，它就会以被重新定义的病毒

宏取代原有的正常功能的宏，并通过这些宏所关联的

文件操作功能获取文件交换控制。当某些功能被调用

时，相应的病毒宏就会篡夺控制权，实施病毒所定义

的非法操作，包括传染操作、表现操作、破坏操作等。

,#-. 宏病毒是用 ,#-. <’$%! 编写的病毒代

码，程序编写简单，混杂在文件中，专门用来攻击

,#-. 文档，并加以传播。对于各种现有的宏病毒，略

作修改，就会产生新的变种病毒。宏病毒传播速度极

快，制作、变种也非常方便。

4()*+,56789
使用 ,#-. 系统所提供的 .:=>?;7’345 ">@A5 /取

消自动宏 2，可以部分地

使 ,#-. 系统免受某些

使用了 ’345#678 宏的宏

病毒的袭击，但并不可

靠。在 ,#-.BC 中打开

某个含有宏的文件时，将

面临三个选择：取消宏、

启用宏和不打开，只要不

选择其中的“启用宏”，理

论上就可以永远免除宏

病毒的袭击。但是，任何

一次误操作都会造成宏

病毒对整个 ,#-. 系统

的传染，因此，应采取一

些有效措施。

D0 修改日期

如 $E>8FE>: G50 D 病毒，这种病毒每逢 H
月 DH 日发作，因此，当 H 月 DH 日到来之前，把

系统日期改为 DI 日，就可防止病毒的感染，此

种方法简单易行，但不能从根本上杀除宏病

毒。

J0 利用杀毒软件

目前，许多杀毒软件都能杀除宏病毒，如

KLHMM N 、’LBO、病毒克星 95A ,5AP、瑞星杀

毒 软 件 Q0 M 及 K%RR 最 新 版 本 K%RR QJ0 MH
等。以 KLHMM N 为例，具体的杀毒方法有两

种。

一 是 在 ,:8H0 S、,:8BO 或 G1 下 执 行

KLHMM 软盘上的 KL$)1+*0 )S) 文件，则广

谱高效专查 ,#-. 宏病毒的程序会安装在硬

盘 KL T,#-. 子目录中，并会自动建立图

标，用户可任选一子目录进行查杀，也可选后

台查杀。KL T,#-. 查出宏病毒后，会在当前目录下

自动备份一个有毒的原文件，将其扩展名改为 0 KL，

然后再将原文件中的宏病毒杀除。

二 是 在 .#$ 下 用 干 净 软 盘 引 导 系 统 ， 运 行

KLHMM，出现主菜单后输入盘符，则宏病毒会被清除，

恢复 ,#-. 文件的正常状态。

在用 KLHMM 杀宏病毒的过程中需注意以下几点：

/D 2如果查出某个文件中有已知名的宏病毒，但只

查不能杀，这可能是有病毒的残余代码，这时可以打开

这个文件后再粘到一个新的文件中，存盘，再试杀毒。

成功后将老文件删除。

/J 2 ,#-.BC 中有抗拒宏病毒的功能，一旦文件

感染了宏病毒，用 ,#-.BC 打开文件时，程序会提醒

“如果您能肯定文档的来源可靠，可单击〈启用宏〉”否

则，可击〈取消宏〉。当单击

〈取消宏〉后，文件可被打

开，病毒宏不会被激活。但

是，病毒程序还存在，只是

暂时没有传染能力。如果

按常规存文件，病毒仍然

存在文件中。

/H 2 如果用 ,#-.BC
打开文件时，老提示是否

启用宏，而用查毒软件又

没有查出宏病毒，这可能

是前次用〈取消宏〉后留下

的病毒残体，这时最好选

用“粘贴”、“另存”的方式，

这 样 也 可 以 清 除 部 分

,#-.BC 宏病毒。 "

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

B
C
D
6
7

!
山
东

臧
劲
松



! " #
!""!# $%!

·!"· !"#$% #$$% & #!&

!"#$ !%&’!"#$ !%&’
!!!!!! "#"# !"#$!"#$%$%&’()*+,

!四川 李延军

对广大电脑用户而言，简体中文 !"#$% 无疑是首

选的操作系统。然而，一些并非专门为 !"#$% 设计的

软件常常存在相互兼容性问题。还有一些软件编写不

完善，程序存在大量 &’(（错误）。如果贸然使用这些

软件会带来很多意想不到的麻烦，有时会对 !"#$% 系

统造成毁灭性的破坏。下面是本人收集到的一些软件

在 !"#$% 中的种种不良表现，为初次使用这些软件的

朋友提个醒。

&!’(!& )*+, )!-(!’
#)*+)# ’+","+"-. $% 曾一时声名大振，然而

其 下 的 一 员 五 虎 上 将 ——— #)*+)# /".0 /)1+)*
竟然不识 !"#$% 中文长文件名，而且还常常无中生有

地报告链接错误，号称为你修改错误，结果会把你所有

长文件名修改成短文件名，把 !"#$% 改得个面目全

非。新版本的 #)*+)# ’+","+"-. $% 23 4 依然我行我

素，非电脑高手遇见它要绕道而行。据说它后来的版本

作了改进，使用时要千万注意。

英文版 $*-’!+!.( /"0+1
5"1*).)6+ 7,’.8 英文版与中文 !"#$% 本是

同根生，却自相残杀，至今尚未发现它的中文版。其磁

盘扫描程序视中文长文件名的 .9)*+1’+:快捷方

式 ;为眼中钉、肉中刺，统统视为非法。如果你不出面干

涉，任凭它修复错误，那么你同 !"#$% 就会形同路人，

原来的中文将全部变成面目全非的“——— ”。

&!’(!& 2&(*3*’0+
该查病毒软件在安装前先备份了系统所有文件，

在 !"#$% 启动时同时启动该程序，与其备份的系统文

件进行比较，以确定是否有病毒发作、活动。若你修改

了系统的配置文件 5./).3 .<. 后再重新启动电脑

时，#)*+)# =#+">"*’. 就会发出警告，如果你忽略

它，不让它更新系统文件的备份，它就会没完没了地一

直警告不断，给你带来不尽的烦恼。

$-2..%% +-2&45
该杀病毒软件在每次电脑启动时在后台查毒，要

花费几秒钟。如果你的 17’ 时钟频率较低，再赶上你

在 !"#$% 启动时播放 1/ 音乐，两者就会发生撞车现

象，变调的音乐会令你不堪忍受。更有甚者，51=66--
.1=#$% 在很多情况下只能查出病毒，但不能杀掉。

0+6+0//7 %8%
该软件主要是 ’.& 设备的驱动程序，对当前流行

的 =(7 接口的显示卡也能很好地支持，但在 !"#$%
及 !"#$% ).*23 4 中都找不到它的身影。如果你需要

它，安装前千万要看清它的语言版本。如果你安装了英

文版，那你硬盘上的中文文件名就只剩下了一个汉字，

有时连你自己也认不出来了。

60+ $2+(%’
该软件对 ’,+*= /5=?? 硬盘能很好地支持，并

且能提高系统的整体性能。但如果你不分青红皂白逮

住就用，十有八九光驱就找不到了。你会被弄得焦头烂

额，不知所措。该程序对很多类型的光驱、光盘刻录机、

磁带机、@"7、,. A B24 等设备不支持。你必须找到专门

资料确保它能与这些设备兼容时才使用它。

!..*-%
如果你运行了 )66"1- 工具栏和快速查找索引器

后，再启动磁盘扫描工具，扫描程序就会报告应用程序

有错，进行修复后又会报告修复被改变，必须重新启动

磁盘扫描程序。其实，你只要关闭了 )66"1- 工具栏，

就不会有这些提心吊胆的事儿了。

)!+ 系统下的某些程序及工具软件

其 中 包 括 /).C3 22 中 的 /-6*=( 和 .1=#D
/".0、#’E3 4 中的 #// 和 .7--//".0 等硬盘工具。

如果你在装有 !"#$% 的硬盘上强行运行这些程序，你

就会成为硬盘的杀手，!"#$% 中所有的长文件名、文

件夹、.9)+1’+ 等都变成了“快捷方 F B”之类的 E3 ?
格式的短文件名。如果你实在恋旧，非用它们不可，那

么你必须在每次使用前用 ,)10 内部命令锁住长文

件名，用完之后千万记住再用 ’#,)10 命令解锁。

"
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如果你使用的是光盘版的 !""#$%&’，那你有没有留

意到光盘中有一个名为 ()*+,)-. 的目录，这个目录中包含

了许多用于补充 !//0-1 的组件。这些小东西个头不大，可

是用处却不小，下面列出的就是其中一些挺有用的程序。

屏幕录影机 &’()*+,-+ 它可以把屏幕动作记录成

一个 2(# 动画文件，录制过程中同时可以加入声音，而且

允许你进一步把该 2(# 文件制成 %3% 格式，以供没有安

装 $)4-56716 的计算机读取。利用 $)4-56716，你可以简单

地制作出有声有色的多媒体文件 8如软件使用说明 9。
远东语言支持包 含日语、繁体中文、韩语三种。该语

言包原来是为了在 !""#$% 中能正常显示包含这三种语言

字符的文件。但安装了该语言包后 8如繁体中文 9，不用南

极星、四通利方这样的内码转换软件，你也能正常浏览

:#;< 码的网页，而且原来是简体的菜单并不受影响，而在

使用了内码转换软件情况下则乱成难以辨认的“天书”。另

外在用南极星玩日文、繁体中文游戏时，你会发现游戏中

的字幕不再是纤细、生硬的字体，而变得漂亮多了。

#*+, ./ 转换器 安装后，在 =567&< 或 =567>? @ 中

你就可以打开并编辑 =567&’ 的文件了。

另外还有附加的数十种英文 A6+1 ABC1 字体，令你的

文章更具有个性，附加的动画光标、动态 ;#" 文件、声音、

=!DE 及 %3%$F 模板，增加的帮助文件等等。

对了，我还没有介绍怎样安装这些小东西，其实挺简

单，你只要打开 ()*+,)-. 目录下的 ()*+C.G? H*C 文件，再依

照提示就可以顺利安装了。 "

!""#$%&’!""#$%&’:,:,;;<=<=>>
!广东 张如松

!"#$!"#$
!贵州 石建宏

I? 在表格中移动线段

在 =!DE 中制表时，有时我们只需移动同一列中一

个或几个单元格两边的竖边线，而不是一整条竖线。这时，

可将这些单元格选中，然后移动鼠标到单元格左 8或右 9 边

的竖线上，呈双线箭头时，按下鼠标左键并拖动到所需位

置放下，结果，单元格左 8或右 9边的竖线被移动，而不是整

条竖线被移动。

J? 在标尺上显示阿拉伯数字

在用标尺进行页面设置时，在打印预览状态下，将鼠

标移动到标尺上文档与页边距交界处，鼠标指针变成双向

箭头，先按下左键，出现一条标志文档边界的虚线，此时再

按下右键 8不要放松左键 9，就会看到在双向箭头上出现了

阿拉伯数字，精确地表示了页眉、页脚、页边距的大小。拖

动鼠标，则可方便地调整页眉、页脚、页边距的宽度。 "

很多电脑发烧友可能和笔

者一样，常常想把租来的 ($E
录入电脑，好片可多看几次。“超

级解霸”就有此功能，试用几次

效果不错。具体方法如下：

先用“超级解霸”小屏幕播

放 ($E，点击播放面板上的“控

制”菜单，选其中“循环 K 选择”

命令，或点击面板上的“循环选

择”按钮，这时候滑块条框呈现

蓝色。再用面板上的“向前跳

进”、“向后跳进”或者“搜索”按

钮，也可用鼠标拖动滑杆寻找希

望录像的起始位置。当找到录像

的起始位置时，点击面板上的

“选择开始点”按钮，或选取“控

制”菜单中的“选择开始点”命

令。这时滑块条框中开始点以前

的部分颜色还原，开始点以后的

部分仍为蓝色。可以用同样的方

法找到录像的终止位置，也可按

正常速度继续播放到所选录像

的终点位置。此时用鼠标点击面

板上的“选择结束点”按钮，或者

点选“控制”菜单中的“选择结束

点”命令。至此就完成了电影剪

辑的内容选定工作。

用鼠标点击播放面板上的

“停止”按钮，或点选“控制”菜单

中的“停止”命令，然后点选“文

件”中的“录像图像系列”命令或播放面板上的“录

像”按钮，在出现的“保存数据流”对话框中按提示

要求输入存放电影剪辑的驱动器名称、文件夹等

项。也可新建一个存放电影剪辑的文件夹，再点击

“打开”按钮，在出现的对话框中键入文件名称，再

点击“保存”按钮。尔后出现录像存盘信息框，显示

录像存放的容量及进度，完成后自动回到播放面板

的停止状态。此时，截取的这段电影精彩片段已乖

乖地躺在你的硬盘中了。

如果想抓取 ($E 中一些具有代表性的镜头或

特写，可利用“超级解霸”的“向前跳进”、“向后跳

进”、“搜索”等命令，或者用鼠标拖动滑杆搜索欲抓

图的位置，然后用鼠标点击播放面板上的“停止”按

钮，再用鼠标按住“单帧步进”按钮，以单帧播放的

方式逐个画面搜寻。找到后，用鼠标点击“保存一幅

图像”按钮。用这种方法可以收集到大量的优美图

片，制成精美的图片集。 "
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$%&’(( #! 是 $%&’)*+(, 公司推出的拳头产品，

可到 -++./ 0 0 1112 345*)*+(,*2 46, 下载。在 789:; 下

运行其安装程序后，开始任务栏中将添加 $%&’(( #!
<=61*(= 和 $%&’(( #! >8(1(= 两个菜单项。这两个软

件的作用正如它们的名称一样，一个用于浏览图片，一

个用于观看图片。当你需要走马观花地查看一批图片

时，可先启动 <=61*(=（见图 "）。通过 <=61*(= 可了解有

关图片的详细资料，快速切换浏览状态，还可进行拷

贝、移动、删除、改名、打印等操作。当你需要仔细地观

察一幅图片时，可先启动 >8(1(=（见图 !）。利用 >8(1(=
你不仅能按 "/ " 的比例观察图片，还能进行放大、缩

小、移位等操作。>8(1(= 与 <=61*(= 的关系非常密切，

只要从 <=61*(= 的工具栏上点一下 >8(1 按钮，即可快

速启动并直接进入 >8(1(= 窗口。若从 >8(1(= 的工具

栏中点一下 <=61*( 按钮，又可快速返回 <=61*(= 窗

口。

但假如 $%&’(( 只能看看图片，那就算不上看图

软件的佼佼者了。这里列出 $%&’(( 的其他一些高级

功能及其使用技巧，供广大电脑爱好者参考。

"2 幻灯式播放图片

当你要从成百上千的图形文件中挑选几张合适的

图片时，用手工操作是不是感到很累？不要紧，$%&’((
可以象自动换片幻灯机一样把所有的图形文件都一一

播放出来，你尽管坐在屏幕面前瞪大眼睛仔细看就行

了。具体的操作方法是：打开 <=61*(= 并在目录窗口中

选定将要播放的文件夹，然后按 %+=? @ ’，即可开始自

动播放。当你在播放过程中看到中意的图片时，按

A3B*( 即 可 暂 停 ， 此 时 可 用 工 具 条 上 的 %6.) +6 或

C6D( +6 按钮将该文件复制到你所指

定的文件夹。再按一下 A3B*( 又可继续

播放了。

这 样 不 仅 能 省 时 省 力 地 挑 选 图

片，还可以演示图片。当你把整理好的

所有图片存放到同一个文件夹后，只

要把计算机的输出信号接到大屏幕投

影机上，$%&’(( 就真的可以当成自动换片幻灯机使

用了。幻灯机的演示方式还可以预先设置，方法是：用

工具条上的 E.+869* 按钮调出对话框 （见图 #），在

’?85(’-61 标签栏内，拖动 &(?3) 滑块可以设置幻灯片

自动换片的间隔时间（从 " 秒钟到一整天）；用 ’(F
GB(94( 选项钮可以设置幻灯片的播放顺序（朝前、朝后

或随机播放）；在 H(353-(35 前面打勾可以预先读取下

一张幻灯片，以免在换片时停顿或等待。

!2 给 <CA 图片减肥

$%&’(( 不但能够识别大多数常用的图片格式，

而且还能提供不同格式文件之间的相互转换。例如，

你有一些精心制作的 <CA 格式的图片，当你要把它们

存储到软盘上或从网络上发送给朋友时，一定会发愁

它们的体积太大了。$%&’(( 可以帮你给 <CA 图片减

肥：先打开 <=61*(=，然后在文件窗口内选定需要减肥

的图片文件，再按 %+=? @ I 呼出 I6=,3+ %69D(=*869 对

话框，在输出格式中选择 JAK 并按 EL 按钮。等到完成

转换之后，新的图片文件苗条得可能连你都不敢认

了。

#2 设置个性化壁纸

当你从光盘上找到了一张精美的图片，或用数码

相机拍下了激动人心的一刻之后，$%&’(( 马上就能

把它铺到你的 789:; 桌面上：用 $%&’(( 打开你所喜

欢的图片文件之后，只要按一下 %+=? @ 7，就可按原图

的大小把图片居中铺在桌面上。若用 %+=? @ ’-8M+ @ 7，

则按屏幕的大小把图片平铺在桌面上。如果对新的壁

纸不满意，还可用 $?+ @ 7 恢复原来的壁纸。你将发

现，$%&’(( 更换壁纸的速度是 789:; 的控制面板所

望尘莫及的。 "
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中断信号
到 !"# 中断信号

$%&’
(
)*
))
)+
),
)-
).

’+.( 中断

控制器/+
’+.( 中断

控制器/)

$%&*
)
+
,
-
.
0
1

图 ) ’+.( 中断控制器连接方式

中断号及中断号及中断号及

! "#! "#! "# 地址地址地址

!河北 朱会卿

说 明

!234 计时器

可以使用

可以使用

可以使用

可以使用

不能改变

不能改变

可以使用

用 途

系统实时钟

保留未用

保留未用

保留未用

保留未用

数值数字处理器

硬盘控制器

保留未用

$%&
’
(
)*
))
)+
),

)-
).

说 明

已固定在主板内，无法更改

已固定在主板内，无法更改

一般不能使用

第二个或第四个串行口

第一个或第三个串行口

第二并行口，由于大部分都不会用

到第二台打印机，通常可以使用

不能改变

第一台打印机

$%&
*
)
+
,
-
.

0
1

用 途

系统时钟

键盘

连接第二个 ’+.(
!32+ 或 !32-
!32) 或 !32,
5"6+

软盘控制器

5"6)

在给微机添加硬件设备时在给微机添加硬件设备时，，首先要考虑给硬件设首先要考虑给硬件设

备分配一个合适的中断号及备分配一个合适的中断号及 ! " #$ 7 3 地址地址，，如果设置不如果设置不

当当，，可能会产生中断冲突或可能会产生中断冲突或 ! " #$ 7 3 地址冲突地址冲突，，造成死机造成死机

或不能正常运行或不能正常运行。。

一、中断与 & ’ ! 地址的概念

!"# 在正常运行程序时，由于程序的预先安排或

外部事件引起 !"# 终止正在运行的程序，而转到为预

先安排的事件或外部事件服务的程序中，完成服务以

后继续原来的程序。这就是中断（$%&）的工作方式，引

起 !"# 中断的事件称为中断源。程序预先安排的事件

是指程序中使用的中断指令，外部事件是指主板及外

设发出的中断请求信号。

外部设备通常都是利用中断技术来完成数据的输

入和输出，称为中断

控 制 的 输 入 输 出 方

式。这样，!"# 和外

设就可同时工作，从

而 大 大 提 高 !"# 的

效率和控制程序执行

的实时性。例如键盘

的使用，何时有键按

下是随机的，!"# 可

以对键盘不加等待，

而去执行其他服务。一旦有键按下，键盘马上产生中

断请求信号，!"# 检测到该信号后，中断目前正在运

行的程序，转到执行为键盘服务的程序。服务完成后，

!"# 又恢复执行被中断的程序。

通常 !"# 提供外设使用的中断请求线只有一条，

当有多个外设使用中断输入输出方式时，就要求 !"#
能识别出哪些中断源有中断请求，同时还要考虑中断

优先权的问题，先响应中断源中优先

权级别高的中断请求。"! 机解决多个

外设中断的方法是利用两片 ’+.( 中

断控制器，它们可以连接 )0 个中断

源，编号为 * 8 ).，这就是中断号（如图

) 所 示 ）， 其 中 通 过 第 一 个 ’+.( 的

$%&+ 与 第 二 个 ’+.( 串 接 。 $%&* 到

$%&1 中以 $%&* 的优先级最高，$%&1
最低，也就是说，当有多个中断请求在

等待服务时，!"# 会先为 $%&* 服务。第二个 ’+.( 继

承了 $%&+ 的优先级，即 $%&’ 到 $%&). 的优先级比

$%&* 和 $%&) 低，但是比 $%&, 到 $%&1 高。另外，$%&’
到 $%&). 中以 $%&’ 的优先级最高。一般而言，一个

$%& 只能供一个硬件设备使用。附表给出了 "! 机中

$%& 的设置，从表中可以看出，$%&,、-、.、1、(、)*、))、

)+、). 都可以被用户使用。通常 !32) 接鼠标、5"6)
接打印机，这时就不能为其它外设分配这些 $%&。总

之，只要机器未占用的 $%& 就可分配给新添硬件使

用。

有一点需要注意，$%&( 被定义为替代 $%&+ 的功

能，个别设备（例如网卡）将 $%& 设置为 $%&+，实际占

用的是 $%&(。

利用中断控制器只是解决了外设的中断请求问

题，那么 !"# 如何区分不同的外设呢？方法是给不同

的外设编号，这个编号称为接口地址，即 $ 7 3 地址。这

样 !"# 就可以按地址实现和外设的数据交换。所以

当添加新硬件时，还需要给这个硬件一个 $ 7 3 地址，

在设置 $ 7 3 地址时需要注意的同样也是任何两种设

备不能冲突。例如声卡使用的 $ 7 3 地址为 ++*9，其它

外设就不可再使用。

在一个外设接口中，可能还有数据寄存器、状态

寄存器及命令寄存器，为了区别它们，也给出不同的

地址，以便计算机能正确识别并找到它们。所以设置

$ 7 3 地址不是一个，而是一组，一般是以第一个地址

代表 该 组地 址 。 例如 声 卡， 如 果设 置 $ 7 3 地 址为

++*9，声卡使用的地址范围一般为 ++*9 8 ++:9。

二、#&()* 中 &+,、& ’ ! 地址的查看及修改
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注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具注册表清理工具 &’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,&’()*’+,
软件卸载后，会在系统注册表中留下无用的注册

信息，可用 !"#$%&’ 中的注册表编辑器 ()*)$"+ 作手

工清理。这需要一定的专业知识，稍有不慎，就会造成

有些软件不能运行、系统工作不正常、或者无法启动的

后果。因此，在清理前一定要做好注册表的备份。

使用 ()*,-).#，清理工作就变得非常简单。()*/
,-).# 会自动检测注册表的注册信息，并把无用的注册

信息清理出来，根据用户需要，以 0)* 为扩展名把清理

结果保存在 ()*,-).# 文件夹中。你可以对这个 0)* 文

件进行编辑，删除无用的注册信息，然后双击 0)* 文

件，有用的注册信息会自动导入注册表。根据笔者的使

用经验，()*,-).# 清理出的都是无用信息，直接将 0)*
文件删除即可。

动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具动态链接库清理工具 -*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2-*’+, ./01’2
1-).# 23’+)4 是清理动态链接库 56778 的实用工

具。指定要清理的驱动器后，按 2+.0+ 2,.##"#*，它会自

动地逐一检查指定驱动器中的 677 文件是否有用，并

把无用的 677 文件移到 !"#$%&’ 923’+)4 9:;<=$--’ 文

件夹中。

1-).# 23’+)4 运行结束后，不要急于把 :;<=$--’
中的 677 文件删除。让系统工作一段时间，确认系统

及应用软件的运行不受影响后，再将其删除。

333333333333333333 长度长度长度长度长度长度长度长度长度长度长度长度长度长度长度长度长度长度 、、、、、、、、、、、、、、、、、、副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件副本文件 、、、、、、、、、、、、、、、、、、同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具同名文件检查工具 -*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5-*4,’ $+01’5
计算机经过长时间运行后，由于软件的重复装卸

及非正常退出等原因，会在硬盘上留下许多 > 长度文

件、副本文件 5内容相同的文件 8和同名文件。笔者的电

脑使用了半年多，硬盘上共有 ?@ABC
个文件，其中竟然有 > 长度文件 ?>D
个、副本文件 D>BD 个、同名文件 ECF@
个，靠人工查找这些文件是很难的。

用 1-%#) G.’+)0 就简单多了，只

要选定要检查的路径及文件类型 5>
长度、副本文件、同名文件或其中的

任意两类或全部 8 就行了，剩下的工

作由 1-%#) G.’+)0 自动完成。检查结

束后，你可以在操作界面上选择是删

除全部文件、删除指定文件、文件重

命名、还是将检查结果保存到指定的

文本文件中。

> 长度文件直接删除就行。对于

副本文件和同名文件，则需要认真核

对一下文件内容是不是完全一样，对

于内容一样的文件，是否需要保留就

由自己取舍了。

需 要 注 意 的 是 ： 在 运 行 1-%#)
G.’+)0 之前，必须确认没有运行磁盘

碎片整理程序，并且必须关闭可能要

改变文件或文件夹的程序。

这三个工具软件都是共享软件，

()*,-).# 的最新版本是 HEI ? 版，需下载的文件长度为

FJ?K， L(7 是 M+=N O O M+=I 4",0%’%M+I ,%4 O 2%M+-"P O
G27QR7S2 O ()*,-).#I )T)；1-).# 23’+)4 的最新版本是

H?I @， 文 件 大 小 为 F>I ?K， L(7 是 U++=N O O
&&&I %V)4."-I ,%4I .< O W ;)X’%- O ,-#’3’?@I V"=； 1-%#)
G.’+)0 的最新版本是 HDI ?A 版，文件大小是 ?I EDG 字

节，L(7 是 U++=N O O &&&I ’%M+P3+)-.P’I ,%4 O 。 "

在 !RYAB 中，打开“控制面板”，双击“系统”，选择

“设备管理”标签就可看到系统的硬件列表。双击“计

算机”，就可看到目前正在使用的资源（包括 R(Z、R O [
地址及 6G\ 等）设置及使用该资源的硬件设备情

况。

更改资源分配方法：

?I 在“设备管理”的硬件列表中，双击某一硬件，

例如“端口”中的“通讯端口（1[G?）”；

DI 单击“资源”标签，这时会看到该设备目前使用

的资源情况；

CI 将“使用自动设置”复选框清除；

EI 在“资源设置”表中，使用鼠标左键确定更改的

资源，例如“中断请求（即 R(Z）”；

BI 单击“该设备基于”的下箭头，选择另一个基本

配置，例如选择“基本配置 >>?”；

@I 单击“更改设置”按钮，弹出一个“编辑中断请

求”对话框，此时就可修改该设备的 R(Z 了。注意，最

好不要自己添加数值，使用上、下箭头系统会自动查找

可使用资源，并在“冲突信息”栏显示是否和其他设备

冲突。

FI 最后按“确定”按钮。

重复 B W F 步就可修改其他资源分配。需要注意的

是，有些资源系统分配是固定的，不允许更改。

三、添加硬件注意事项

?I 有些硬件设备（例如解压卡）的 R(Z 及 R O [ 地

址是通过卡上的跳线确定的，所以在安装之前应先确

定使用哪个 R(Z 及 R O [ 地址，正确设置跳线以后，再

往机器里安装。

DI 由跳线确定 R(Z 及 R O [ 地址的范围往往比较

小，若硬件所确定的 R(Z 及 R O [ 地址都被系统使用，

则可先调整一下系统中已有设备的 R(Z 及 R O [ 地址，

再安装。

CI 有 些 设备 的 R(Z 及 R O [ 地 址允 许 由 软 件配

置，!RYAB 就可正确配置。 "
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我那个 !" #$% 的硬盘，装个 &’()*，装个 +,-
,’./)0，再装一些常用的工具软件后，所剩下的空间

已不足一半，再搞搞图形上个网，真觉得有点儿不够用

的。幸好我遇见了 ,1//234./，并把“她”请进了我那

所剩无几的硬盘中。

主界面上的 567892:;8< 是一个聪明的向导，点击

它后会要求你输入所需得到的空间大小，如 #=>%，它

便自动把你的硬盘整个快速地搜索一遍，并提示给你

一个最佳的压缩方案。一般说来这个方案是可以实现

的，因此直接点 +? 就万事大吉了。然而，有时候你也

许不想什么方案都让计算机来干，你需要一套自己认

为合理的方案。

.@A:B<CC D压缩 E 可以给你两种选择：一种是按目

录进行压缩 D,7FG H@IG<BC J@ 8@A:B<CC E，即把一个应用

程序按其目录列出，你可以通过对这些目录进行压缩

D选中这些目录即可 E来达到对整个应用程序的压缩。

另一种是按文件类型进行压缩 D,7FG H7I< JK:<C J@ 8@A-
:B<CC E，即由计算机列出硬盘上所有的文件类型，你可

从中选择需要压缩的类型。以上两种方式都是按字母

排列顺序作为默认方式。通过比较，我推荐采用按文

件类型压缩的方式。若是按目录进行压缩，光是找齐

应用程序中的所有目录就得花上一阵功夫，而按文件

类型压缩，只要知道这种类型的含义就可以了。出于

谨慎，建议最好不要压缩那些和系统运行有关的文件

类型。无论是按目录压缩还是按文件类型压缩都不对

系统进行操作，所以压缩后不会对系统的正常运行造

成影响，这也是该软件最具特色的一点。

解压缩 DL<8@A:B<CC E会自动找出硬盘上所有经过

,1//234./ 压缩的文件 D目录 E，并自动将它们还

原。 设置 D2<JJ7FMCE是该软件中一些特殊的设置。磁盘

审查 DL7C9 .N<896:E 的作用是完成对磁盘的快速检测

并列出所有经 ,1//234./ 操作过的文件 D目录 E的具

体信息。

,1//234./ 是一个共享软件，只有 O= 天的使用

期。能上网的朋友可以到 NJJ:P Q Q RRR" A7S<F7T" 8@A
下载。若你对该软件实在爱不释手，那就到 NJJ:P Q Q
U<C<I" GNJ:" 97;<" B6P V! Q 8B;89 Q 下载“她”的“身份证”

吧。祝你好运W "
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你或许也有从 !"#$% 开始菜单层层寻找

和 启 动 应 用 程 序 的 烦 恼 。 本 文 介 绍 工 具 条

&’’()*+ ,’+ !"#$% - .& /01 2，它在一定程度上

可以解决此问题，而且便于管理系统软件资

源，直接启动应用程序。

&334567 的运行条件并不苛刻，可以在

运行 !"#8’9: 的 0;<=> 机上正常运行。工具

条的大小，可以根据屏幕显示分辨率自动调整

按钮的数量 ?@A B 0< 个 C。它的安装也简单，只

需 要 建 立 一 个 空 的 文 件 夹 ， 然 后 将 D’’(E
)*+1 FGF、D’’()*+1 H(I、D’’()*+1 J#D、D’’()*+1 "J( 四

个文件拷入该目录下。第一次运行 &334567
后，它会自动建立一些常用的按钮，如“我的电

脑”、“K= L M3= 方式”、“控制面板”、“画图”、

“记事本”等。

在 &334567 的最底部按钮的按钮组名

或显示的数字上单击，将弹出一个菜单。其中

有四组菜单：第一组可直接单击选择按钮组；第二组是

一些实用属性设置；第三组是三种实用的命令，7N# 的

作用与 !"#$% 开始菜单中的运行相当，=J+FF# =*/F+
可以激活屏幕保护程序，O#,’+P*D"’# 可显示一个关于

计算机系统信息和系统资源使用情况的监视窗口；第

四组是帮助、版权以及选项设置。

如果需要经常改变显示分辨率，可将常用的应用

程序按钮放在上端。利用鼠标拖放的方式可设置新的

按钮，通过资源管理器将目标文件或文件夹拖放到目

标按钮上。若要编辑某一个按钮时，可以用鼠标右键

单击该按钮。可将经常使用的文档 ?1 8’J、1 +D,、
1 9+" C、帮助文件 ?1 H(I C、卡片文件 ?1 J+8 C 以及

超文本文件 ?1 HD、1 HDPQ 1 HDP(、1 :HDP( C等编辑成

按钮。另外，还可以将指定的驱动器或文件夹

编辑成按钮，如将指定的驱动器 ?JR C编辑成按

钮：

.6KSR 8+"/F JR
T73U76KR JR V9"#$% VFGI(’+F+1 FGF
W3KK6.MR JR V

又如将指定的文件夹 ?I+’X+*P ,"(F: C 编辑

成按钮：

.6KSR I+’X+*P
T73U76KR JR V9"#$% VFGI(’+F+1 FGF
W3KK6.MR JR VI+’X+*P ,"(F:

在 安 装 拷 贝 时 若 将 文 件 &’’()*+1 FGF 改

名，它的 ?1 H(I C 和 ?1 "J( C 文件必须改为同名文

件 ， 但 文 件 &’’()*+1 J#D 不 能 改 名 ， 而 且 ，

&334567 的四个文件必须在同一个文件夹中。

为了节省桌面的空间，可以选中弹出菜单下的

K"#"P"YF 3# Z:F 和 =H’9 OJ’#: 3#([ 两个选项。

通过 &334567 启动的程序，在未指定目录时，

其工作目录为文件 D’’()*+1 FGF 所在的目录。部分应用

程序或游戏需要指定特定目录时，可以通过 S8"D &’’(E
)*+ 5NDD’# 窗口下的 M"+FJD’+[ 指明特定目录。

若 朋 友 对 &334567 感 兴 趣 ， 可 以 去 HDDIR - -
9991 FGFJIJ1 J’P - B :)8 下载。另外，本网址也支持匿

名 \&T 传输。 "

图 ]

图 @

打开打开 !""#$$ %&6WWS== $2 模板中的数据库模板中的数据库，，你会发现在每你会发现在每

一个数据库的开始都有一个漂亮易用的开关面板。可

以通过上面的切换按钮打开需要的表单，还可在同一

个表单上快速实现各开关面板页之间的切换，而老版

本的 6WWS== 各开关面板页之间的切换是在不同的

表单之间进行的。

此 开 关 面 板 是 基 于 其 对 应 的 数 据 库 中 表 格

“=!O&W^ O&SK=”的一个表单，并通过加入其中的 _5
语言实现此功能的。 在 6WWS== $2 中，可以省去对

其从表格到表单复杂 的 _5 语言

代码设计，利用它的“开关面板生

成器”，对自已设计的数据库程序

加上有此种功能

的开关面板。具

体步骤如下：

@1 打开菜单栏“工具”中“加载项”的“开关面板生

成器”，如图 @ 所示。

]1 单击“新建”，加入所需的面板页标题。

01 单击“编辑”，先对各面板页的项目进行添加，

然后再对各项目进行编辑设置 ?如图 ] 所示 C。 其命

令组合框中的命令可满足大部分操作需要，组合框中

没有的命令（如打开

一个查询），可先设

计一 个 执 行 此命 令

的宏，再通过命令组

合框中的“运行宏”命令完成此操作。

‘1 以上步骤完成后，还需对开关面板中除选项按

钮及选项标签外的其它部分（如插图、标题文字内容及

格式等），根据数据库的性质和个人的爱好进行必要的

修改。 "

!""#$$ %&!""#$$ %&++,,-./0123-./012344
!西安 杨战曹
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!"#$%& ’&()#*" +,(#*-$./#$*0（以下简称 !’+）是

一个很有趣的桌面布景修改工具，目前为 12 1 版。

!’+ 能修改一些 34567 不允许用户修改的地方，使

你沉闷的 34567 变得生机勃勃。下载地址：8##"9 : :
;;;2 -**0%/<<&=2 >*- : ("&>$/<(2 8#-。!’+ 的主界面中

有两个主要的菜单，?&/#,@&( 和 A#/@# B&0, C/00&@，即

功能和开始菜单。?&/#,@&( 菜单中：

&’() !) *’++,- .-,/ 它能允许你为 34567 中的

每一个图标编制一个说明文档，当鼠标箭头移至该图标时，

说明文档便会显示出来。右边的 +8**(& 按钮可以选择四种

显示风格，分别为 D&>#/0E<&（方形）、F<<$"(&（椭圆）、D*,0G&G
（圆形）、D$>) D/>)（锯齿形）。FG$# H&I# 按钮则可以让你选择

图标并编辑文档。

.012,0123 456)7 !) 8,96:-( 它可以在鼠标箭头移

至一图标上时显示出特殊效果。右边的 +8**(& 按钮有五个

选项，分别为 D/$(&G（突出效果）、A,0)&0（凹进效果）、F#>8&G
（蚀刻方框）、C,-"（浮雕方框）、40%&@(& ?@/-&（反白方框）。

&’() !) ;07’<, "<’)52 %==-537 它可以使你在双

击一个图标执行它的时候，使该图标产生动态效果。右边的

+8**(& 按钮有四个选择，分别为 J$%*#（纵轴翻转）、?<$"（横轴

翻转）、AK,/(8（纵向压缩效果）、B*%& ,"（向上移动）。

>)0?<3- 456)7 动画图标，右边的 +8**(& 中你可以

选择桌面上的任一个图标，并采用一个动画图标来代替它，

但只限于桌面上的图标。此外 !’+ 还提供了许多种类的动

画图标文件（其实就是 /0$ 文件，你一样可以使用以前的动画

光标文件）。

>)0?<3- #0)@6A7 6) $0)0?0B- C D-736(- 它 可

以设置最小化和还原一个窗口时是否采用动态效果。

E26A E26(35’3 !:-(,<97 它可以允许你将捷径图

标上的那个小箭头去掉。

F,<5- >/30:- G-7H36/ E973-? &(<9 可以选择是

否将 !’+ 的图标放在 34567 的任务栏上。

A#/@# B&0, C/00&@ 菜单的主要功能是设置任务栏

上开 始 菜单 上 的 动画 。 首 先 将 !>#$%/#& !"#$%/ A#/@#
B&0, D&"</>&-&0# 选框打上勾，然后 A&##$0E 框中有

B*%&-&0#、 A&<&>#&G C/00&@、 A"&&G 三 个 项 目 。 在

B*%&-&0# 中可选 5*0&（静止）、L*@$.*0#/<（水平移动）、

M&@#$>/<（垂直移动）、D/0G*-（随机方向）四种方案。在

A&<&>#&G C/00&@ 中又可选择 +!5F、ND!??4H4、4O-P
O<,&、4O-=&<<*;、BFBJL4A、JLQF54R 六中旗帜样

式。在 A"&&G 中可选择移动速度。 "
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&请本页两篇文章的作者与编辑部联系 ’

!"#$%&IJKL
请 问 你 用 什 么 听 !"#$ 是 %&’"()*#、 +),)-.

/&0#1 2#，还是 %&’)!"$如果是 %&’)!"，而模样是象题

图 那 样 的 ， 那 只 发 挥 了 %&’)!" 一 半 的 实 力 。

%&’)!"21 3 版本 4见下图 5 才会显示 %&’)!" 的真正实

力。漂亮吗$
如 何 让 %&’)!" 有 如 此 面 貌 呢 $ 这 就 要 归 功 于

"(-6 7 &’ 这个小东西了，也就是插件。%&’)!" 的插件

从 28 9 版本就开始有了，不过到 28 : 的版本进行了改良，

专设了一个 "(-6&’; 目录，只要将网上下载的插件拷贝

到这个目录中就可以了。

如何让 "(-6&’ 工作起来$首先，你当然要在网上下载

插件 4可以到 <<<8 =>?@ABCDE@F8 D>G H <CI@<>>J H K?LJL H 293 H
EBJCM8 N@G 下载 5，然后将下载后的 O&" 压缩文件解压到你

%&’)!" 目录下的 "(-6&’; 目录下。启动 %&’)!"，按

下 P,Q( R S，或者在选项设置中，选 "(-6 7 &’ 外挂程

序，可以达到同样的效果。

现 在 你 可 以 在 文 件 库 中 选 择 一 个 插 件 ， 建 议 选

T&;U!-V8 /((，这个插件的作用就是让你同时用上几个

插件，然后选择设置，通过 )// /(( 和 QW!0TW /((，你

可以任意地加入或移去插件，然后再选测试、应用。好了，

一切 0S，你可以享受插件带给你的欢乐了。

那个蓝色的 %&’)!" 是怎么来的$ 这就要涉及到

%&’)!" 的外壳。如果你用的是 %&’)!" 28 : 以上的版

本，你有没有看 %&’)!" 目录下的 ;S&’; 目录，那便是用

来装 %&’)!" 外壳的。你可以在网上下载现成的外壳，只

需启动 %&’)!" 然后按下 )(, R ; 键，选择下载外壳便

行了。下载到的外壳一定要放到 ;S&’; 目录中（请记住，放

到 ;S&’; 目录中的不能是文件，只能是装有外壳的子目

录），然后启动 %&’)!"，按下 )(, R ;，选择你喜欢的外

壳，确定即可。
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GK# 的歌听多了，播放软件用多了，不免产生

这样的遗憾，在听 GK# 的同时无法看到相应的歌

词，实在有些美中不足。现在向大家推荐一个国人

自编的软件 GK# GLBLXC? =>? <EB3Y，它较好地解决

了上述问题，并且能够更好地管理你的 GK# 文

件。下载地址： =@KZ H H =@K8 IK?EBM8 D[ H GK# H @>>\I H
GK#GLBLXC? H GK#GLB#]8 [EK。

该软件要求机器最好为 "299、29! 内存，它允

许你用三种播放器（<EBLGK、<EBK\LF#、自带）播放

GK# 文件，前两种都属于外挂程序，在设置时要指

定如 <EBLGK、<EBK\LF# 的路径，建

议 大 家 使 用 <EBLGK， 因 为 GK#
GLBLXC? 对它的支持最好，你可以

毫不遗漏地 使用 <EBLGK 的各项

功能。假如换成 <EBK\LF#^ 那就和

自带的播放器一样^ 只能使用播

放、暂停等有限的几个功能。下面

我们来看一下 GK# GLBLXC? 实施

管理的全过程。

21 运行 GK# GLBLXC?，进入主

界面后，选工具栏中的第 9 个按

钮 ， 建 立 一 个 歌 曲 文 件 管 理 目

录。

]1 点击 _E\C "ED‘C?，选择播放

的 GK# 文件所在目录^ 并将文件

拖入管理目录中。

#1 双击管理目录，选择 GK#
文件，点击 ;>BX !CG>，给文件加

入注释，如歌手的名字、歌词等

等，再任起一名存盘，记住后缀名

是 G\@。
这样下次使用时，打开任何一

个 G\@ 文件，你便可以边听边浏览

你输入的内容了。

另外该软件最吸引人的地方在于，如果你想刻

一 张 自 己 喜 爱 的 GK# 光 盘 ， 你 可 以 先 用 GK#
GLBLXC? 把硬盘上的 GK# 文件信息存成 G\@ 文件，

然后把 GK# 文件、GK# GLBLXC?、GK# 播放器按照

硬盘上的路径刻到光盘上。这样当 GK# GLBLXC? 运

行时它会自动检测驱动器类型，当发现在光驱上运

行时，它会自动打开 G\@ 文件，把所存贮的 GK# 文

件的路径改为当前光驱的盘符 4这么做是由于不同

电脑的光驱盘符可能不同 5。这样你刻好的盘无论

拿到什么机器上，都可以用光盘本身的环境播放

GK# 文件，不用把 GK# GLBLXC? 拷到硬盘中，也不

用重新制作 G\@ 文件。 "
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!" 格式的音乐与 "#$ 音乐大致相同，都是对音

乐文件具有很高的压缩率，但 !" 比 "#$ 的压缩率还

要出色，因此更能节省存放空间。如对一首 %& ’% 分钟

的电影音乐进行压缩，保存为 "#$ 格式时，长度为 %
兆，而保存为 !" 格式时长度仅为 () $ 兆，节省了大约

’) * 兆空间。对于时间更长的音乐，节省空间的效果就

更加明显。市面上越来越多的播放器支持该种格式，

如近期很受欢迎的全能播放器 +,- . /0123 等。

下面就介绍一下如何自己制作 !" 格式的音乐文

件。所采用的软件是 !,4567831,9 :) ’，有条件的朋友

可以到 ;--<& = = >>>) 9,45) 83? 找到它，同时也可以找

到它的播放器 !,45 #54@,9。
A( B 使用音轨抓取工具把

所需的音乐截取下来，并保存

为 C4D 格式。

A% B 运行 !,4567831,9，选

取 E25, 菜 单 中 的 F<,7 G,HI
H237。

A$ B 在 此 窗 口 中 ，选 择

E25, 中的 /11 选项，出现 /11
G3098, E25, 对话框，从中选择

欲进行压缩的音乐文件，然后

确定并返回上一级窗口。这里

值得一提的是 !,4567831,9 提

供了对 /D2、"3D、C4D 和 /0
格式文件的支持。

AJ B 选定源文件名，用鼠

标 单 击 K,H-274-237 中 的 G4D,
/H 按钮，弹出 G4D, K,H-274-237
E25, /H 对话框，从中确定新文

件的存放位置和文件名。

A: B 按 FL 按 钮 退 回

!,4567831,9 的操作窗口。

AM B 在 N2-5,、/0-;39 及

O3<@92P;- 三项中，可以编写该

音乐的名称、作者和音乐版

权，这些资料将在播放时显示

出来。如果觉得麻烦，也可以

跳过不理。

A* B在 N,?<54-,H 中，建议

选择 /0123 ((%L K045 QGKRS

"0H28 . G-,9,3，该选项既可以保证完美的音质，同时又

能避免文件过大。如果对所提供的选项不满意，可以按

一下 /1D478,1 按钮，进行更精确的设置。

AT B以上设置无误后，从 E25,6783127P 中单击 G-49-
按钮就可以开始进行压缩了。

当 !" 格式的音乐文件压缩好后，就可对它进行

播放欣赏。在此推荐 !,4567831,9 的配套播放软件 !,45
#54@,9，另外还有很热门的 +,- . /0123。

!,4567831,9 并不是一个免费软件，因此在你还没

有注册前，每次启动运行时都会出现提示注册的信息，

但对正常压缩的操作没有影响。 "

()*+,$()*+,$ !"!"-./0-./0
!!广州 陶健广州 陶健

$%&’(
!"#$%&’GFURKVW
!上海 沈贤杰

GFURKVW 是 X/"/Y/ 公司开发的一款声音压缩工具，实在是宣传太少

或者说是公司压缩技术的开放不够，以至于只有 "#$ 大放光彩，而 GFURKVW
自己渐渐被人遗忘，这对我们这些音乐爱好者来说是一大损失。"#$ 能提供

(%Z ( 的压缩比来压缩 OK，而且音色变化不大，M:’ 兆的光盘能容纳 (T 张 OK，

这不能不让我们叹服，这当然也是如今 "#$ 为什么这么疯的原因吧！

GFURKVW 是运用了 NCQRVW 技术而发展出来的，它能提供 %’Z ( 的压缩

比而保持音色基本不变，支持 C/V、/QE、/QEE、#O" 等多种音乐文件格式。目

前的版本是 %) :%[(，在 CQR\: = RN、(M"、(M[QN 声卡和奔腾 \’ 上运行，同时提

供 JTM 级的 %%LY] 音色压缩比，使在不同的计算机上达到最好的效果，它还提

供了 QRN6!R6N 6^#_F6! 和 R6GO/#6 上的 #_U‘ . QR 功能。

GFURKVW 压缩器和播放器见图，压缩器压缩时提供从 TLY] = TL[#G 到

JJLY] = J’L[#G 不等的好多压缩模式，在品质上提供高、正常和低三种，同时有

立体声和单声道选项，以便让我们对不同音色有更多的选择余地。

作为一名音乐爱好者，最关心的是压缩比和压缩后所带来的音色变化，因

此我用 "#$ 来比较。同样的 C/V 文件，其压缩时间是 "#$ 的 ( = % 到 ( = J A视
机器有所不同 B。如果压缩后的音色一样，GFURKVW 的容量才是 "#$ 的 ( = $。

其次我用网上流行的 !6/_#_/X6!A!/、!"B 来比较，发现压缩后的各文

件容量一样，而音色 GFURKVW 还好一点S 实在让我惊叹！

请到我的主页 ;--<& = = >>>() a43127P) 87) 7,- = b H27P5,a 下载试听文件或

GFURKVW 的压缩和播放软件。 "
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《电脑爱好者季刊与软件》!" 春季版光盘，在调研

光盘市场、总结读者反馈意见、满足读者需要的基础

上，设置了 # 大板块内容，分别是期刊季览、实用软件、

读者投稿、维修仓库、游戏传真、市场商情。光盘编排格

式采用了杂志方式的栏目制，层次分明、交互方便，使

用光盘仅是在悠扬的音乐声中，看看按钮对应功能说

明，然后判断哪一个按钮有否深入研究的价值，并决定

是否继续双击的过程。

本文由光盘开发人员撰写，悉数各栏目内容与使

用方法，希望能给购买光盘的您，在决定双击某按钮之

前，提供几点参考意见。

=>?@
本栏目收录了我刊网站第一季度全部内容，主要

项目为本刊 $ % & 期纸介期刊中步步高、跟我学等栏目

的重头文章，粗略统计有 $#’ 余篇，约 &# 万字。除此以

外还有网站上独有的游戏攻略、软件介绍、网站浏览等

多方面信息。

由于阅读的过程和方式就是上网的过程和方式，

因此栏目将给读者提供一次学习使用网络浏览器、走

上 ()*+,)+* 信息网的机会。栏目的使用方法很简

单，首先给自己的微机装备信息公路上的高速战车

——— ()*+,)+* 浏览器，如微软 (+&- ’ 、(+.- ’ 等，再如

网景的 )/012/345，然后加档击活光盘 678)999 子

目录下的 ’: ;3< 文件，便可轻松上路。本光盘工作组向

您保证，驾驶途中绝无生命危险，不过如果是生手，战

车方向跑偏速度慢是难以避免的。

若您手边没有上面所提到的浏览器，运行本光盘

就是了，它可以自动检测操作系统是 $# 位的 9()=
>?9@ &- A 还是 &A 位的 9()>?9@!B，并安装相应版

本的 (+ 浏览器，0C5D E44F！如需要豪华战车，可到本刊

!G 合订本配套光盘中提取微软顶新车型：中文正式版

(H3C5HC3 +IJF45C5 .- ’。

A%BC
根据市场调查和读者反馈意见，光盘可以没有游

戏，但不能没有实用软件。实用软件之所以大受欢迎，

我们窃以为其得益于实用性强，得益于可以满足电脑

爱好者探索未知、提高技能的强烈愿望。!" 春季光盘

实用软件栏目分数个大类，给电脑爱好者提供了近 B’
个自由或共享软件以及 A 个辅助工具软件，相信会满

足读者新层次上的需要：

微机管理：安装软件后，会有一些 - KFF 文件存在

于 9()!B 系统目录内L 6FHMDM$B- N1J 可将这些文件列

出，让你知道硬盘中哪些 - KFF 文件是无用、该清除的；

,C26FC/H- N1J，微软公司的免费软件，清除 9()!B 注册

表 中 的 无 用 项 ； >1MO>/3/- CIC， 磁 盘 侦 探 器 ；

PQ&A0AB- CIC，二进制编辑器，91HK4QM 下的 RE*44FM ；

71IJ!BS- N1J，91H!G 的双重启动优化程序等。

网络工具：如 &AET3J$"- CIC，一个很好用的 &A 位断

点续传软件；7<A’SAE;- N1J，全中文 + UV8(W 软件，小

巧、方便，支持多个邮箱；微软 (+.- ’ 中，一些 XYZ 的

补丁程 序；?&$’C$#’- CIC，小 巧的网 络浏 览器 ，使

91H&A 操作系统下的 ."# 微机用户也能上网等。

安 装 与 反 安 装 ：@E.1<2- N1J， @DM3C< 64<</HK
.- ’L 无需分区，在一个硬盘上安装多个操作系统，名声

响亮；()7*44F- N1J，反安装程序等。

编程学习：6/5KM&A- N1J，教你用 [X 和 [6 学写扑

克游戏的双例程软件； \E/5KA- N1J，一个让你编写扑

克 游 戏 - >WW 文 件 的 软 件 ， 有 [X 和 [6 的 例 子 ；

>FF3/FO- N1J，教你用 [X 编写查看 - +]+ 文件中调用哪

些 - >WW 的程序等。

图像观察与捕屏：PM&$’S.F- CIC，一个强大的屏幕

捕捉程序，使用方便，支持 >15CE3 ]；6J&>+V?- CIC，

一套超强的屏幕捕捉软件，提供 $A 种捕捉方式，并可

即时编修捕捉到的图片；(5/H0CQA#&- N1J，图像文件查

看器，可以批量转换多种格式的图像；MC3^J- CIC，R/1H3
M;4J J54.，小巧实用的图象编辑器等。

压缩与解压缩：8ES_A’’E- N1J，比 ‘(R 压缩率更高

的压缩软件；64<J5C+H2- CIC，新一代图像压缩软件，

采用最新的子波（9/5CFC3）压缩算法，对真彩色图像压

缩率可达 &’ % $B’ 比 $，远远超过 aJC2；VJ&E42T- CIC，

VJ& 压缩软件等。

加密与解密：7/M3N1J- N1J，可破解 ‘(R 软件加密口

令的工具；9IT&A_AA- N1J，一个漂亮的给你的文件和

图像加密的软件等。

杀毒软件：*SQ!B"’.- N1J，反病毒软件，可查找并

追踪未知的病毒，[!B1&$.C- N1J，网上漫游不免会遭遇
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病毒，不如预防为主，准备一份没坏处。

文件格式转换：!"#$%&’"(") *+,，把 !"#$ 文件

转化为 "(" 文件；-./0-123) *+,，-./0-1) 23 4 小巧

快捷的中、日、韩（5.6）文查看工具，能够自动识别中

文内码（78 9 807 :），并支持各种版本的 /+;<&=>；
"("?,<%) *+,，把 "(" 文件转换为 @AB 文件等。

其它：@&=C’>DE+,，/+;F: 显示增强工具，支持 GH
系列显卡超频使用，提高刷新速率；#,H,IJK) CLC，一

个能让你播放 #,H 文件的 &ML 控件；8HANO?3) CLC，

HA 虚拟现实环境创作软件，支持 OP#$) ?3 ； 0QR
JSCB-) CLC，一个强大的图形图像处理 &ML 控件等。

辅助软件分别是 12 位和 H? 位版本的 /0-T0@ 解

压缩软件。

光盘内提供的上述软件，以多种格式储存，其中

) CLC 文件可直接安装执行，) *+, 文件需要调用 T0@ 解

压缩软件解压，如果你的硬盘中没有 T0@ 类文件解压

缩软件坐阵，我等很高兴地通知您，已经在光盘中为您

准备好解压利器——— 最新 /0-T0@ 2) H，您可首先安

装。当以后再安装 T0@ 类压缩文件时，双击该文件即

可，系统可自动监测并启动 /0-T0@ 解压软件为您服

务，使用方法请查阅电脑爱好者期刊中的有关文章。

本光盘制作组欢迎读者提供上述软件的使用方法

稿件。

DEFG
栏目设立的目的是为缺少光驱、显示卡等硬件驱

动程序的用户提供急救服务，以除去您心中的烦恼。

主要驱动程序如下：

5A U PV# 驱 动 程 序 ： HHJ 为 ? 倍 速 GV-W
!"#$%&5AXH1J 驱动程序驱动程序；；!"#:2? 是松下是松下 !"#:2? 光驱驱动程序光驱驱动程序；；

!"#$YMC’ 为宏基光驱驱动程序为宏基光驱驱动程序；；!"#$%&"!+DJMZ+ 为支持为支持 !"!#$Y"Y@0 接接

口的日立光驱驱动程序口的日立光驱驱动程序；；!"##+D 为米苏米光驱驱动程序为米苏米光驱驱动程序；；

!"#"@;J; 为支持为支持 !" # $%& !" # $%’ !" # $()5P U :[? 5P U :[\ 5P U :]1 等等 !? 倍速或倍速或

!\ 倍速松下光驱驱动程序倍速松下光驱驱动程序；；!"#$%&@+&;C’ 为先锋光驱驱动程为先锋光驱驱动程

序序 ；； !"#$GV-W 为 索 尼为 索 尼 !"#$%&5AX:3N 、、!"#$$"5AX::A、、!"#$$%5AX::N、、

!"#$%&5AX[:N、、!"#$%&5AX[2N、、!"#$$%5AX[[N 光驱驱动程序光驱驱动程序；；!"#$"&>Z 为为

东芝光驱驱动程序等东芝光驱驱动程序等。。

!"#$%&’A0G@$YW 驱动程序驱动程序：：有有 !"##]F33、、!"##F\33、、!""#F\\3、、!"#$$$N"\333
显示卡驱动程序显示卡驱动程序；；!"#$%&7A:\?3、、!"#$%&7A:\?]、、!"#$%$7A:\?\、、!"#$%&7A:\HL
为为 !"##$% &’("!50PPXG $V705 公司显示芯片驱动程序公司显示芯片驱动程序；；有有 !G!H!"#]2\、、

!G!H!"!]2]、、 !G!H!"#]3: 驱 动 程 序驱 动 程 序 ；；!G!H!"#$D’+& 为为 !"#$%&’" ()(*’+Y<EJ;MC< >K>DCQ
!"#$%E+<C& 驱动程序驱动程序；；!"#$%&’GF2\=+; 、、!"#$%&’GF2]=+; 为为 !"#$%&’"’+<C;D 显示卡显示卡

驱动程序驱动程序；；!"!#$%$G0G2?3? 为为 !"!#$%$G0G2?3? 显示芯片驱动程序显示芯片驱动程序；；

!"#$%&"’+&2\ 为谁驱动一目了然为谁驱动一目了然。。

!"#$#,CS 驱动程序驱动程序：：!"#$H\%> 为新众电影卡为新众电影卡（（长卡长卡））驱动驱动

程序程序；；!"##$H\%%, 为新众电影卡为新众电影卡（（钻石卡钻石卡））驱动程序驱动程序；；!"#$%&H\%>C,
为新众电影卡为新众电影卡（（银卡银卡））驱动程序驱动程序；；!"#$%&#’YMC’Q,CS 为宏基电影为宏基电影

卡驱动程序；8$XN@V0-" 为蓝点电影卡驱动程序；

"=Q,CS 为同维电影卡驱动程序；O+>Q,CS 为 #J>DC’
Q,CS F:GN 驱动程序。

GVX-A 驱 动 程 序 ： 适 用 于 创 通 12 位 声 卡 、

NGG2]] 芯片声卡等。

有些驱动程序要求先拷贝到软盘上再通过软盘安

装，此时读者应注意观察光盘中选定驱动程序中的

GWG 或 A$$ 文件，是否由于属性隐藏而没有拷贝到软

盘内；另外，由于驱动程序版本号较多，实际内容可能

和上述文字说明有出入；驱动程序内如有 GN"X@、0-R
G"Y$$ 安装程序，安装过程自然易如反掌，但是如果

只有 GWG 类文件（主要是光驱驱动程序，大约 \ 个），

那就要看看您的手工配置水平了，危急时刻可以求助

您 的 朋 友 ——— AVG 命 令 手 册 ， 复 习 一 下

#G5AN() N(N 命令的配置格式。一般光驱成套驱动

格式为：

在 5V-B07) GWG 文件中，加入 5^ _ 5APV#) GWG
9 A^ #G5A333（假设光驱驱动程序 5APV#) GWG 在 5

盘根目录下）；在 YX"VN(N5) 8Y" 文件中加入 5^ _
AVG _ #G5AN() N(N 9 A^ #G5A333（ 假 设

#G5AN() N(N 在 5 盘 AVG 子目录下）。

HIJK
光盘的推出得到了广大电脑爱好者的全力支持，

为光盘提供了大量用各种语言编程创作的应用程序，

或者说实用软件。相当一部分作者胸襟坦荡，同时提

供了源代码，有很好的借鉴价值。利用光盘电子载体

的独特优势，本光盘制作组借花献佛送大礼，为正在学

习编程的读者聊助一臂之力。

光盘中经严格挑选收集的稿件光盘中经严格挑选收集的稿件，，有通用菜单程序有通用菜单程序、、

如何用如何用 !5 语言开发语言开发 !"5A 播放器播放器、、自己做一个看门狗自己做一个看门狗、、格格

林威治时间动态显示林威治时间动态显示、、谈谈 !"O8 中浮动按钮的实现中浮动按钮的实现、、!"#GO#
虚拟内存管理程序虚拟内存管理程序、、青年人才信息系统青年人才信息系统、、人民币实用口人民币实用口

读程序以及奥赛罗棋等读程序以及奥赛罗棋等 !"1: 个大大小小的程序个大大小小的程序，，它们不它们不

但具有较好的学习参考价值但具有较好的学习参考价值，，而且具有较高的实用而且具有较高的实用

性性。。其中青年人才信息系统实用软件其中青年人才信息系统实用软件，，已经在单位实已经在单位实

际应用际应用，，该软件程序完整具有标准的该软件程序完整具有标准的 !"#$%!&/0-AV/G 安装安装

过程过程，，保存在三张软盘内保存在三张软盘内，，对于人事或劳资管理部门的对于人事或劳资管理部门的

朋友朋友，，应该说有很高的实用价值应该说有很高的实用价值，，估计市值达估计市值达 !!!222 元元，，

当然软件离当然软件离 !!!]]] 元还有改进的地方元还有改进的地方。。使用的方法是将使用的方法是将
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!"#$%!"#$%、、!"#$%!"#$&、、!"#$%!"#$’ 目录中的文件目录中的文件，，分别拷贝到三张软分别拷贝到三张软

盘中盘中，，再通过软盘安装即可再通过软盘安装即可；；!"#()* 虚拟内存管理软件虚拟内存管理软件!+
由由 !"#(,- 软件工作组制作软件工作组制作!+ 专门对除常规内存以外的所专门对除常规内存以外的所

有可用于存储信息的存储体进行统一管理有可用于存储信息的存储体进行统一管理，，减轻减轻 !"#!.(
操作系统下编写程序的程序员的负担操作系统下编写程序的程序员的负担，，加快软件的开加快软件的开

发速度发速度!+ 因为在程序中使用因为在程序中使用 !"#()* 系统之后系统之后，，对程序员对程序员

来说来说 !"#/*(、、!"#,*(、、磁盘之间就不存在什么差别了磁盘之间就不存在什么差别了，，它们它们

全都转变成了虚拟内存全都转变成了虚拟内存；；奥赛罗棋的开发者在文中探奥赛罗棋的开发者在文中探

讨了如何在电脑与游戏者对弈的棋局设计中讨了如何在电脑与游戏者对弈的棋局设计中，，建立最建立最

佳人工智能算法模型佳人工智能算法模型，，以确定最有利的落子点以确定最有利的落子点。。文章

的意义在于可能对准备编制电脑象棋、围棋、跳棋的

朋友有启迪和参考作用，当然该软件也可赏玩，软件软件

让我们重新想起了让我们重新想起了 !"#01* 深蓝深蓝。作者是我刊的忠实读

者，出于交流与相互学习的目的，也出于对光盘的支

持，非常慷慨地提供了游戏所有源代码。

光盘工作组非常感谢广大电脑爱好者的无私援

助，同时也望用户在学习和使用这些软件的同时，尊

重作者的创作劳动。

光盘所有稿件均经严格调试，读者可以放心使

用。有一个湖南作者提供的安装程序软件，因调试时

不能通过，虽然比较出色，但我等无奈痛下杀手，还是

撤了下来 2此君得知这一“不幸”消息后，立马换刀，又

寄来了一套自编财务管理软件，软件不杀入光盘誓不

休 3。

LMNO
我刊 %445 年合订本配套光盘，由于收录的游戏有

两款是演示版，不能试玩，受到了读者的狂批。本次制

作不敢大意，给读者提供了当前较为前卫的 6 款游戏：

抗日地雷战、逐鹿中原、镜花缘、古墓丽影!，不但新而

且全部可玩（如果不能玩，可给我等邮寄炸弹一颗）。

抗日地雷战是一款回合制战棋游戏，仅运行在

708!.7( 49 平台下。游戏的背景是 %46& 年日军“五

一”大扫荡后，我八路军化整为零，将部分主力部队分

解为比较小的战斗单位，组织武装工作队进入敌占区

进行游击活动。游戏者的任务就是在八路军晋察冀军

区司令部，接受命令，进入敌占区平阳县，组建一支抗

日游击队，截断经过平阳的日军铁路补给线，开辟一

片新的抗日根据地。

游戏的进程由两个大的组成部分战斗关和休息

关循环推进，游戏者每关的任务各不相同，在深山、在

村庄、在城池、在平原、在火车、在地道，轰轰烈烈打据

点、杀汉奸、救同志、抢粮食、过铁路、搞机枪，完成任

务后即可过关。战斗中，地雷是一种克敌制胜的法宝，

是游戏中的重要角色。游戏一共设计了 %: 种地雷，有

杀伤敌人体力的土雷、石雷、铁雷、彻地雷、轰天雷，还

有消耗敌人士气的伪装雷、蝎子雷、瘴气雷，可以连环

引爆，可定时引爆，可遥控引爆，地雷的使用状况直接

影响战斗的成败。游戏中的抗日战友有刘洪、朱老忠、

李向阳、嘎子、史更新、肖飞等一大批赫赫有名的英

雄。

另一款值得一玩的游戏是“镜花缘”。该款游戏据

说是由一位想象力丰富，才思敏捷，喜在夜深人静时，

双目仰视，浮想联翩之徒策划的，因为才华过于横溢，

所以表现颇与众不同，自称为“;<08/(/ =>?0/8?”

（中国病人）。游戏取材于中国古典名著明朝李汝珍的

同名小说，使用唐小山为主角，在光怪陆离的海外各国

漫游，以帮助 %& 个女子，得到 %& 颗宝珠而离开镜花世

界的故事为主线。游戏基本处在古代文化的氛围之

中，古色古香的音乐、雅致的场景，使软件具备高雅的

气质。软件采用对白的方式戏玩，以唐小山、林之洋出

海探险为线索，援救身世飘零的百花仙子为善果，栩栩

如生地描绘了异域风情，千奇百怪的物产，匪夷所思的

人情，使玩家大开眼界。游戏中穿插了许多花卉的传

说和典故、咏花的诗词、养花的知识、雅致的古乐等，游

戏有一定的难度。

镜花缘游戏可在运行光盘时，直接安装。需要注

意的是安装界面如同贵人一样，通常姗姗来迟，您如急

不可耐连续点击两次或多次安装按钮，光盘可能会给

您一点颜色看看，直到出现“@080(<”界面为止。

至于另两款游戏，古墓丽影曾倾倒了无数游戏玩

家，游戏前需要安装 !"ABCD,9E :；逐鹿中原据悉尚未在

市场发售，无数游戏玩家还无缘结识。

光盘总容量 9F’*1，结构组成简要说明如下：

>)0：光盘中的演示动画文件区

;@>8777：电脑爱好者网站文件区

!G0)/：各种硬件驱动程序区

H>*/!/*.：游戏文件区

(<>G/：共享软件存储区

?,?：读者投稿程序和文件区

)@7%%：)"IBJ @JA 7"KIJL# 驱动程序

7>)：光盘背景音乐文件区

光盘内容很多，本文不能一一尽举，读者在阅读纸

介期刊之时，有一光盘在旁助兴，不矣乐乎！

光盘的内容和编排方式我们还不太满意，您如有

同感，与我等志同道合，请速速来信或来电，万一触动

了本光盘工作组的心灵，一不留神您就会得到一张《电

脑爱好者季刊与软件》4F 夏季版光盘！

光盘如有运行不流畅、按钮功能失控等质量问题，

本工作组责无旁贷肩负有向光盘复制厂家讨回公道的

重任，我们会妥善解决。

书是人类的朋友，光盘是电脑爱好者的朋友！

谢谢光临！ "



·!!·

) * + , -

()*+,-.()*+,-.()*+,-.
!田予宛

GHI 有源发烧音箱

适合于连接多媒体电脑、随身听、!"#、组成家庭影院等

MNOP QRST UVWXYZ[
!"!&\]^_‘

我有个不到五岁的儿子，单位

不少同事也有这么大的孩子，大家

在一起时经常谈到对自己孩子的

早期教育。当别人说到自己的孩子

能认多少个汉字、能背诵多少首唐

诗时，我总是暗自惭愧，我儿子现

在刚刚会认识自己的姓，至于唐诗

就更不用提，就连幼儿园里学的儿

歌也说不完整。

为了不使我在同事们面前太

丢面子，我买了一张儿童识字表贴

在门上，开始教儿子识字。可后来

我发现让他识字太困难：有些字教

他认过好多次他还是认不下来；刚

刚教过的字一转脸再问他时他又

忘了⋯⋯是不是他记忆力上有什

么障碍/ 可是有些事情怎么记得那

么清呢/ 比如看过的喜爱的影碟片

再看第二遍时他会告诉你将会出

现的画面和场景；若跟他说过下星

期天要给他买什么东西，到了星期

天他准会来提醒你。看来还是没有

用心的缘故。为了鼓励他用心识

字，我便采取了奖励措施：每天若

能认识两个字就可以在星期五晚

上到我办公室玩电脑游戏。真没想

到这种鼓励措施——— 电脑游戏一

下子打开了我儿子智慧的大门。

记 得 儿 子 第 一 次 玩 电 脑

游戏时，曾被多媒体电脑那逼

真的 音 响 和 激 烈 血 腥 的画 面

吓得 浑 身 哆 嗦 ， 直 往 桌底 下

钻。接下来他就是对电脑游戏

的彻底迷恋。我也因此有了一

个控制儿子的法宝，只要能让

他来 我 办 公 室 玩 游 戏 什么 条

件他都能答应。有时我故意刁

难让他自己在 #01 状态找出

游戏程序，开始我在纸上写下

操作命令，让他在键盘上找到

相应的字符，后来我就只告诉

他一遍若找不出来就不玩。说

来也怪，这时他的记忆力超乎

寻常得好。很快他不光认识了

+* 个字母，同时键盘上的所有

键位他都能运用自如。不久我

就发 现 他 已 经 掌 握 了 一些 简

单的 #01 命令：如盘符转换，

改变当前目录，显示文件和目

录，甚至会使用统配符查找他

需要的可执行文件。这样以后

我就 有 意 识 地 在 硬 盘 上安 装

一些新的游戏，放在特定的目

录里，然后告诉他。当他经过

自己 的 探 索 终 于 找 到 一个 新

游戏时，那高兴的劲儿是无法

言表的。现在他已经能顺利地在硬盘

上找到他需要的游戏。

不久我的电脑安装了 2345,。当

儿子又一次来到办公室再次打开电脑

时，一下子茫然了，眼前的 2345, 界

面看得他手足无措，我心里暗笑：“这

下你可得意不起来了。”经过他的苦苦

哀求，我草草地在 234 界面上打开

61 7 #01 方式，后面的工作还是由他

自己来完成。我就这么一次随意的操

作，没想到过一周后儿子第二次来到

我办公室时，他已经不再需要我的帮

助了。随后我又告诉他在启动计算机

时直接进入 61 7 #01 方式的方法，

他也很快就记住了。后来通过和他妈

妈一起玩 289:;<= 下的《扑克》、《地

雷》游戏，很快也就熟练掌握了鼠标的

操作 方法 ， 在 289:;<= 的界 面 上点

击、双击、拖动等一系列操作已运用自

如。

玩游戏过程中，也许害怕新的场

景会有“危险”，儿子一般不敢轻易冒

然进入，总是会在已经“安全”的场景

下做些尝试。不过他竟然也找到了不

少暗道和秘诀，甚至在我玩的时候，还

充当起我的顾问和参谋。有时我若不

按 他 的 要 求 做 某 种 操 作 而 导 致 失 败

时，他委屈得用号啕大哭表示抗议。说

真的，在玩游戏方面儿子给了我许多

帮助和启发。

我儿子知道的游戏名字没有一个

是 汉 语 的 ， 都 是 一 些 英 文 如 ：

《#006》、《>0??》、《"0>>.》、《6@-》

⋯⋯，因此他会经常用一些英文名字

和别人谈电脑游戏，同时还能说出计

算机中的一些术语和名称，如启动，

#01 方式，2345, 界面之类的词，特别

是在幼儿园，他还会模仿电脑游戏里

!"#$%&’ ()* +,-&!
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的场景和小朋友一起做游戏，这不免引

起小朋友的惊讶和羡慕。幼儿园里的老

师一边在“家庭联系册”上写到“希望家

长注意培养孩子在其他方面的兴趣”，

一方面又希望能跟我学电脑。儿子的影

响力似乎还不小，已经有不少人提出了

同样的要求。有时在一些初学者面前，

我儿子便成了老师和顾问。

在操作计算机的过程中，儿子逐渐

对英语产生了兴趣。看到周围的一些英

文标志总要问我是什么意思，象家电上

的 !"#$%、 !&’(、 "!$) * +&",$、

’- * .-、’/0" * -10"、,$&$. 等等。问

完后就现场实践，摸索操作方法和作

用。很快就掌握了家里电器的操作方

法，有的操作甚至还挺复杂。这不，他姥

姥给他封了个“小家电技师”的称号，还

时不时带他去别人家“现场指导”，也算

得上名声在外了。

儿子喜欢看美国的大片，特别是一

些科幻影片。对影片上的电脑和机器人

场景特别感兴趣。尽管有些片子是没有

汉语配音的字幕片，他依然看得津津有

味。经常是自己动手不厌其烦地一遍遍

播放他喜欢的场景。

尽管儿子在识字和绘画方面缺乏

才气，但他在计算机操作方面的特殊兴

趣和灵气令我感到满意。人们常说 23
世纪是电脑的时代，也就是他们的时

代。从我儿子现在的表现来看，我相信

成人后的他在电脑应用方面不会落后

于别人。同时也希望将来他会在电脑方

面有所作为。 "
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只管他们叫作电脑爱好者，

已经远远不够了，他们对电脑不

是一般的爱好，而是酷爱，或者

说是狂热地喜爱，以至于达到了

入迷的程度。电脑是他们工作、

学习、生活中离不开的部分，就

像吃饭、喝水、睡觉一样。他们的

本职工作可能与电脑有关，也可

能与电脑无关，也可能就是一种

纯粹的业余爱好；他们可能是学

生，是工人，是职员，是干部⋯⋯

他们的年龄相对偏小，二十来

岁、二三十岁的相对较多，但也

有四五十岁的中年人，以至于幼

儿和老者；他们可能是男性，也

可能是女性，尽管女性的数量要

少一些；他们的经济条件也不尽

相同，可能较宽裕，也可能常常

囊中较为羞涩；但他们对于电脑

的关注和参与，是无可比拟的。

他们说起电脑产业时，如数家

珍；谈起自己喜欢的软件来，津

津乐道；沉浸在电脑的时空中，

如醉如痴；为钻研一个电脑问

题，废寝忘食；解决了电脑运行

中的难题后，欣喜若狂；为了购

买自己钟爱的软、硬件，节衣缩

食⋯⋯这与许多球迷 “光说不

练”，有着极大的区别。

!");!"

电脑迷的生活，与众不同。

他们的家中，堆满了与电脑有关

的书籍，《电脑爱好者》、《电脑教

育报》、《电脑商情报》、《计算机

世界》等报刊资料，软盘与光盘；

看电视也离不了 “电脑时代”、

“电脑世界”等栏目；他们对于各

大电脑公司的重大变更，也十分

关注；对于电脑奇才的羡慕和向

往，比追星族有过之而无不及；

他们所津津乐道的，是自己又有

了新的电脑硬件或软件，或开掘

出了更新的功能；他们对于电脑

的发展状况，十分熟悉，对于电

脑产品，说起来如数家珍：华硕

’.8 带 932: +’+;$，2< 9= 火

球四代，>2 线 $0" 带奇偶校验，

3? 位全双工 @0 图形加速⋯⋯；

为了搞清一个问题，甚至彻夜不

眠；他们的日常语言中也常有

“你我不兼容A”、“我要把你格式

化A”之类充满电脑情趣的语句；

为了获得更多的网络信息，他们

可能后半夜上网，从容地下载软

件；他们经常逛电子配套市场和

软件专卖店，了解最新的软硬件

变化情况；他们想方设法去参加

电脑方面的展示会，追踪最新信

息⋯⋯这些行动的投入，要比球

迷在严寒中排队买球票，要强上

许多倍。

"
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图 & 是用 !"# $% 作的一个结构图，!"# $% 中的

图形功能很强，作这种结构图很方便，现在以这个结构

图为例将方法介绍给大家。

图 &

&’ 在这个结构图中，主要是用到 !"#$% 的图形

功能。在“插入”菜单中选择“图形”后，会得到一个子

菜单，其中有“直线”、“矩形”、“圆角矩形”、“椭圆”等

等。选择所需要的图形，并在页面上拖拉鼠标画出该

图形。为了方便，先在“查看”菜单中将“辅助信息”打

开，以后画图时能显示出精确数据。我们在此先画一

个圆角矩形( 并利用“复制”与“粘贴”功能复制出三个

同样大小的圆角矩形( 也就是示例中的上面四个框。

)’ 在示例中下方有六个矩形，也是采用这种方法

画出。比较不好画的是中间的三个圆饼状的图形，要

用到椭圆。在“插入”菜单中选择“图形”，再选择“椭

圆”( 拖动鼠标后生成椭圆。选择“直线”，按住 #*+,- 键，

拖动鼠标画出两条相同的垂直直线( 并将它们移到椭

圆相应的位置。将所绘出的椭圆复制多个以备用。

.’ 再来画圆饼的底。选中一个椭圆后，在椭圆的

四周会出现操作点，并且在中间有一条虚线表示半径，

将鼠标指向半径的末端后光标变成十字形状，拖动光

标按顺时针方向移动，直至辅助信息显示“始角 &/0”

为止。此时，得到半个封闭式的椭圆，如图 ) 所示，按鼠

标的右键，得到快捷菜单，选择其中的“对象属性”得到

椭圆对话框。在这个对话框中对“端点风格”进行设置，

设为“分离”，确定后得到如图 . 所示的半椭圆。

图 )

图 .

1’ 将这个分离式的半椭圆复制出多个，并将它们

拖动至相应的位置，就能得到圆柱。

2’ 剩下的就是箭头的画法了。比较简单的是单线

箭头的画法。在“插入”中选择“图形”中的“直线”，画好

直线后，在右键快捷菜单的“对象属性”中打开“直线”

对话框，将直线的始端或末端的“端点风格”设置为所

需的箭头即可。 和 这种箭头可以

用“图形”中的“多边形”来画。利用鼠标在各个端点上

单击，始端与末端重合在一起即可形成所画的形状。

3’ 所有图形画好后，就是在其中填入文字的问题

了。在“图形”中有一项“单行文字”，可以用它来输入文

字。在页面上拖动鼠标画出“单行文字”的框，在其中输

入好文字后将它们一一拖动至各相应的图形中即可。

%’ 将所画好的箭头与各个图形一一对应排好。

/’ 按住 #*+,- 键，选中所有的图形对象，利用“对

象”中的“组合”命令将它们组合成一个整体，以利于整

体移动。

至此，这个结构图就完成了。在 !"# $% 中充分利

用图形工具，配以对象工具，可以画出许多复杂的结构

图。在一般性的文件中是比较方便的，但如果是制作专

业的一些工程图，则建议使用专业绘图软件。
"
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$故障一：一台 !"# $ %& ’ "( 兼容机，海洋主板、

!)* 内存、+,()* 硬盘、-+(. 显示卡。因主机升级显

示卡更换为 /- 0#.，但工作异常，有时突然死机。插上

原 -+(. 显示卡，主机正常，故怀疑新显示卡有问题。将

新显示卡换到另一台主机上却没有发生异常，说明 /-
0#. 是好的。考虑到原 -+(. 卡是 1/2 总线，而 /- 0#.
是 341 总线，故判定可能是原主板上的 341 插槽有问

题。将 /- 0#. 显示卡换个 341 插槽安装，故障排除。经

检查发现有故障的 341 插槽内有一插针已经变形，从

而造成显示卡的接触不良。

故障二：一台 56 ’ +#((7 打印机，工作过程中突

然缺第二针。检查打印头，线圈及打印针均正常，重试

后故障消失。不久，该打印机再次缺第二针，怀疑打印

头电缆接触不良，拆下电缆检查并无异常。再卸下主

板，检查打印针驱动电路中的 6,、%-,、8!9 均正常。

最后发现打印针驱动芯片 -2 的第二引脚只焊上一点

点，用镊子轻轻拨动，发现该引脚虚焊，补焊后装机打

印正常。

故障三：一台 -"# $ %& ’ -- 兼容机，/:% 主板、

!)* 内存、+,()* 硬盘、;<=>?@A9(((* 显示卡、+!%
;2;B:C 彩显。使用过程中显示器经常出现花屏现

象，用手晃动显示卡与显示器连接部分，有时显示正

常。分别更换显示卡及显示器，故障现象依旧。检查显

示卡所用的 1/2 插槽并变换位置，均未发现任何异

常。用力压显示卡，有时显示正常，故怀疑主板上有接

触不良的部分。卸下主板仔细检查，发现表面贴装焊

接的集成电路 B! 的第 !( 引脚虚焊，当外力引起主板

变形时造成该引脚时断时连。焊好后装机显示正常。

故障四：一台 56 ’ +#((7 打印机，使用过程中经

常死机，仅电源灯亮。检查电源板，输出信号正常，而

主板无复位信号。断电检查主板的 43B、1 $ D 接口、门

阵列均正常，故判定主板上有

虚焊或短接的部分。卸下主板

仔细检查，发现扩展字库插槽

4:. 底部有一金属异物，造

成地址线短接。取出金属物后

打印机工作正常。

根据笔者多年的工作经

验，发现这类阵发性硬件故障

的发生都有其特点。连接件及

插槽的接触不良多发生在老

式机或杂牌机中；虚焊多发生

在表面贴装焊接的芯片上；短

接则多发生在机器维修或升

级后。因此笔者建议用户在使

用、选购、维修中应注意以下

几个方面：!发生阵发性故

障后，应确定故障发生前后计

算机的状态是否发生变化，从

而初步判定故障可能存在的

部位E "通过更换零部件以确

定故障所在，再针对故障部件

分析故障的具体原因E #对于

表面贴装元件注意其是否有

虚焊，一般直插式元件虚焊情

况较少E$选购机器时应尽量

选品牌机，国产品牌和进口品

牌都有可靠的保证F 但某些进

口低档机器可能是水货，选择时应慎重E%选购散件也

要注重品牌，正规厂家的产品有保障，不要贪图便宜买

杂牌货E&维修时应注意不要将元器件刮碰，不要在机

体内遗落异物，以免造成接触不良。 "
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!辽宁 房新

!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+
!辽宁 李相亮

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

故障现象：一台组装兼容 2)% 7. ’ +-- 多媒体

微机，一日在清扫内部灰尘之后不能启动。表现为屏

幕无任何显示，显示器电源指示灯亮，喇叭不停的鸣

叫，自检不能进行。

故障排除：因为是打扫机器引起的，故怀疑是显示

卡与主板或显示器信号线与显示卡接触不良，重新插

紧后仍然没有显示，换扩展槽和换另一台显示器也不

行。初步判断是显示卡损坏，可是从别的机器上卸下相

同型号的显示卡还是不行，难道是主板损坏GH 但是擦

一擦灰尘就把主板损坏的可能性不大。我抱着最后一

线希望把所有与主板相连的线都拔掉，只留下显示

卡，开机后终于有了显示。看来问题并不在主板上，我

把软驱、硬盘重新接上，当把硬盘接上后故障又出现

了，换一根硬盘线故障彻底排除。经查硬盘线中有一

根断裂。

结论：这是一个比较特殊的故障，由此看来显示器

无显示并不一定是显卡或显卡信号线或主板的问题，

有时硬盘信号线断裂也能造成显示器无显示，机器启

动不了。 "

!"#$ %&’
’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
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一、注册表的作用

!"#$% 的注册表（在英文 !"#$% 中称为 &’(")*+,）

实质上是一个巨大的数据库，存储着下面这些内容-
!软、硬件的有关配置和状态信息，注册表中保存

有应用程序和资源管理器外壳的初始条件、首选项和

卸载数据；"联网计算机的整个系统的设置和各种许

可. 文件扩展名与应用程序的关联，硬件部件的描述、

状态和属性；#性能记录和其它底层的系统状态信息，

以及各类其它数据。

二、注册表的结构

/0 注册表文件组成

在 !"#$% 中，注册表由两个文件组成：1,)*’23 45*
和 6)’+3 45*，保存在 !"#$% 所在的文件夹中。它们是由

二进制数据组成，因而无法用文本编辑器加以查看与

修改。前者包含系统硬件和软件的设置，而后者保存着

与用户有关的信息，例如颜色方案、资源管理器的设置

以及网络口令等。

在 !"#$% 的 文 件 夹 中 提 供 了 注 册 表 编 辑 器

（&’(’4"*3 ’7’）这个工具，用来查看和维护注册表。

80 打开注册表编辑器

通过注册表编辑器 9附图 :，我们可以了解注册表

的结构。

（/）单击“开始”)“运行”，在对话框中键入

&’(’4"*，单击确定按钮；

（8）利用资源管理器，在 !"#$% 所在的文件夹中

找出 &’(’4"*3 ’7’，双击后执行。

;0 注册表的结构

注册表编辑器与资源管理器的界面相似，在菜单

之下是两个窗格，而数据的组织也与资源管理器类

似。左面窗格中，由“我的电脑”开始，以下是六个分支，

每个分支名都以 <=>? 开头，称为主键（=>?），和资

源管理器中的文件夹相似，表示主键的图标与文件夹

图标一样。每个主键图标的的左边有一个加号（ @ ）图

标，单击这个加号可将这一分支展开，展开后加号变为

减号。可以看到主键下面还包含次级主键（1ABC’,）。当

单击某一主键或次级主键时，主键名左边的文件夹图

标变为打开状，右面窗格中的内容会发生相应的变化，

右面窗格显示的是所选主键内包含的一个或多个键值

（D5EA’）。键值由键值名 9D5EA’ F52’: 及键值数据

9D5EA’ G5*5 :两部分组成，这就是右窗格中的两个列标

（名称 F52’、数据 G5*5）所表示的。主键中可包括多级

次级主键，注册表中的信息就是按多级的层次结构组

织起来的。注册表中的每个分支中保存有该计算机中

软硬件设置中某一方面的特定信息与数据。

在注册表编辑器窗口的底部是状态栏，当选定一

个主键或次级主键时，状态栏中显示出所选主键所处

的路径。注册表中各个分支的功能如下：

主键 功能

<=>? HIJK11>1 H&LLM 存储可打开文件的类型、扩展名等，

适用于所有用户

<=>? HI6&&>FM H61>& 保存登录用户的设置、控制面板选

项、映射的网络驱动器

<=>? HJLIKJ HNKI<OF> 包含机器的所有硬件和本机上安装

的软件信息

<=>? H61>&1 保存所有登录在此机上的用户的信

息，如应用程序、自定义的桌面等

<=>? HI6&&>FM HILFPOQ 连接到计算机上的硬件配置数据，

如显示器、打印机等

<=>? HG?F HGKMK 存储系统性能和即插即用状态的动

态信息

三、利用 ’()*+ 备份注册表

如果注册表遭到破坏，则 !"#$% 将不能正常运

行，为了确保系统安全，我们需要备份注册表。

!"#$% 每次成功启动之后，系统都将本次成功启

动 时 的 注 册 表 加 以 备 份 ， 1,)*’23 45* 备 份 为 1,)R
*’23 45S，6)’+3 45* 备份为 6)’+3 45S。备份文件存放在

!"#$% 所在文件夹中，因两文件具有系统与隐藏属性，

故在常规下是看不见的。

/0 利用注册表编辑器对注册表进行备份

单击注册表编辑器“文件”)“导出注册表文件”命令，

选择合适磁盘存储，导出的文件为*3 +’4，可以用其它

编辑器编辑。

80 利用 !"#$% 光盘上的 IT(B5UC
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这是一个注册表专用的备份工具，从 !"#$% 的安

装光盘中将 &’()*+,- ./. 与 &’()*+,- 012 文件复制到

!"#$% 所在的文件夹中即可使用，运行之后即可以得

到注册表的一个备份文件。但无法备份多用户信息。

四、利用 ’()*+ 恢复注册表的备份

34 系统不能进入 !"#$% 时的备份

如 果 由 于 某 种 原 因 注 册 表 遭 到 了 破 坏 ， 使 得

!"#$% 系统不能启动，此时 !"#$% 的多重启动菜单

中，选择启动进入到 56784 9 中，利用 :;;<") 命令，去

掉*4 =*9 文件的系统和隐藏属性，然后将两个备份文

件更名为*- =*;，具体如下：

*;;<") > ? > 0 > < ?@?;.A- =*9
*;;<") > ? > 0 > < B?.- =*9
<.# ?@?;.A- =*9 ?@?;.A- =*;
<.# ?@?;.A- =*9 ?@?;.A- =*;
一般说来，系统所出现的问题往往可以解决。

C4 修改注册表后引起不能正常运行D 可以利用注

册表编辑器来恢复修改前的注册表，具体如下：单击注

册表编辑器“文件”)“引入注册表文件”命令，选择原

来备份的*- <.( 文件，恢复注册表。

五、几个注册表管理工具

目前已经出现了几个可以方便清理、优化处理注

册表的工具。

34 E.(&1.*#
E.(&1.*# 是微软公司开发的一个小巧方便的注

册表清理工具，用来清除注册表中一些冗余表项并修

复错误。目前最新的版本是 E.(&1.*# F- 3*。

（3）E.(&1.*# 软件来源

网上下载，网址：’;2G H H ’;2- A"+<I?I’;- +IA H 7I’;J
1") H K7LMNLO7 H I*="?;- ./.。

E.(&1.*# 为自解压文件，运行它后会生成两个文

件 E.*=A.- ;/; 和 E.(&1.*#- ./.，前者包括一些说明和

责任声明使用期限等，后者为可执行文件。

（C）E.(&1.*# 运行过程

单击 E.(&1.*# 运行后，它首先拷贝一份注册表到

内存并开始检查，当 E.(&1.*# 检查完毕后，它提示你

是否修复注册表，单击选择修复错误（’"/ .<<I<?），它就

从注册表中删除错误或冗余的表项，并在 E.(&1.*# 所

在的目录生成一个 P#=I 文件，其中包括了所有被删

除的表项，双击 P#=I 文件，又可以恢复清理前的注册

表。

E.(&1.*# 重点查找的是注册表中对 !"#$% 性能

影响最大的类型标识（&1*?? N=.#;"’".<）部分，经过清理

可以缩短启动时间，提高系统运行速度。

（Q）使用 E.(&1.*# 的注意事项

首次使用 E.(&1.*#，会产生一个“B#=I =.’*B1;”文

件，文件名下方的数字为搜索的时间、日期，以后软件

的搜索扫描都是以前一次的结果为参照比较的。因此

建议每安装一个新软件后定期使用 E.(&1.*#。

搜索时间与注册表的大小有关，一般时间在 C R
Q9 分钟，对于已经安装了大量软件或者错误删除了许

多应用程序，E.(&1.*# 将有可能无法正常使用。

C4 SB;? T UI1;?
SB;? T UI1;? 是一个主要基于 !"#$% 操作系统的

用于系统维护和测试的超级工具组件，它除了提供和

SI<;I# 工具组件类似的功能外，特别是具有增强的注

册表编辑器、注册表。

（3）E.("?;<@ !"V*<= 注册表向导

注册表向导能够帮助我们自动备份、恢复、清理、

修理、调整优化的有效工具，合理使用可以优化系统，

有效的提高 !"#$% 的运行速度，其菜单说明如下：

U*+,B2 T E.?;I<.D 拷贝、备份注册表，在需要时恢

复注册表；

&1.*#，自动清理注册表中无用的数据；

E.2*"<，自动搜索注册表，修理移去的或长期不存

在的缺少关联的数据；

WB#. > B2，自动调整优化注册表，使其保持最佳。

（C）E.("?;<@ X<I 增强注册表编辑器

!"#$% 自身的“E.(<=";”的功能是相当弱的，这是

有目共睹的事实。E.("?;<@ X<I 增强了注册表编辑的可

操作性，使我们从容地编辑注册表。

单击 E.("?;<@ X<I，出现窗口。E.("?;<@ X<I 增强了

注册编辑器功能，可以方便查找注册表冗余内容，并且

将 查 找 结 果 显 示 在 下 方 的 窗 口 中 。 软 件 提 出 了

“I<20*#?”孤立文件的概念，可以使我们从注册表中搜

索查找没有任何关联的应用程序显示在窗口中，使用

者可以根据需要删除或修改。

Q4 其它用于处理注册表的软件

除了上面的注册表工具外，另外还有两个工具，不

过其使用方法大同小异。

（3） 使 用 SI<;I# P;"1";".? ’I< !"#=IY?$%
Z.<C- 9 中的注册表编辑器（SI<;I# E.("?;<@ O=";I<），

此工具也是增强的注册表编辑器。

（C）70.11!"V*<= E.("?;<@ O=";I< Z.<3- 9，此工具

属于增强的注册表编辑器。

下载网址：0;;2：H H YYY- ?0.11Y"V*<=- +IA。 "
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探讨探讨探讨 !"#$%&’!"#$%&’’()*+,- 中三种资源文件中三种资源文件中三种资源文件
!!北京 吴越北京 吴越

!"#$%&’ 中有关图形的三种资源文件——— 动态指

针 () *+, -、静态指针 () ./0- 及图标 () ,.1- 是构成

!"#$%&’ 友善界面不可缺少的部分。本文将向读者介

绍这三种文件，使得大家能在此基础上，通过编写程序

等方法随心所欲地创建、编辑、处理这三种资源。

/0*123
此类文件包含一系列的结构体，这些结构体 (个别

特殊的除外 -拥有相类似的基本构造2
’34563 7778

69:4 ;34563+:<= >7?@
A%#B "#3 .%#3=#3;"C=@
69:4 .%#3=#3’ >.%#3=#3;"C= ?@

D@
(一 -静态指针文件的结构

’34563 .54E"A= 8
69:4 .54F:B >G?@
"#3 H:B=I5:#3"3J@
>H:B=,#K%L ?
) ) )
>H:B=L ?
) ) )

D@
.54F:B2 静态指针文件标志必须为 LL LL LM LL@
H:B=I5:#3"3J2 此文件中包含的页 (指针图形 -数。

>H:B=,#K%?2 页信息项，有几页则有几项，其结构如

下2
’34563 H:B=,#K%8

69:4 NO&"$39@
69:4 PO&"$39@
"#3 0=’=4Q=$@
"#3 N%’3;R%3ON@
"#3 N%’3;R%3OP@
A%#B "#3 H:B=;"C=@
A%#B "#3 H:B=1K’=3@

D@
NO &"$392 指针图形每行像素数@
PO &"$392 指针图形每列像素数@
0=’=4Q=$2 保留，为 LL LL@
鼠标指针都有个热点标识指针的位置，N%’3;R%3O

N 与 N%’3;R%3O P 分别标识热点在指针图形中的水平

与垂直坐标。

H:B=;"C=2 页的大小@
H:B=1KK’=32 页首相对于文件头的偏移量。

;34563 H:B=8
A%#B "#3 H:B=N=:$;"C=@
A%#B "#3 ;"C=ON@
A%#B "#3 ;"C=OP@
"#3 ;R=S:3:H=4H"T;"C=@
"#3 .%A%4S:3:H=4H"T;"C=@
A%#B "#3 0=’=4Q=$@
A%#B "#3 S:3:*4=:;"C=@
69:4 0=’=4Q=$ >UV?@
>.%A%4F:WA= ?@
>.%A%4S:3: ?@
>;R=S:3: ?@

D@
H:B=N=:$;"C=2 页头部 (页中调色板前的部分 -长度@
;"C=O N2 图形每行像素数@
;"C=O P2 图形每列像素数*M@
;R=S:3:H=4H"T;"C=2 每像点特殊值的长度 (单位2 二

进制位 W"3 -@
.%A%4S:3:H=4H"T;"C=2 每像点颜色值的长度 (单位2

二进制位 W"3 -@
S:3:*4=:;"C=2 页数据部分 (包含颜色值数据部分

与特殊值数据部分 -长度@
>.%A%4F:WA= ?2 调色板部分X
>.%A%4S:3: ?2 像点颜色值数据部分@
>;R=S:3: ?2 像点特殊值数据部分。

(二 -动态指针文件的结构

它包含 *#"N=:$、*.1+、Y,;F 三部分。第一部分

文件头 *#"9=:$，其结构如下2
’34563 *#"N=:$8
69:4 *#"F:B >G ? Z [0,EE[@
A%#B "#3 *#".%#3=#3;"C=@

D@
*#"F:B2 动态文件标志必须为[0,EE[@
*#".%#3=#3;"C= 为 *.1+、Y,;F 两部分总长度 Z

) *+, 文件长度，\ (字节 -。
第二部分各种相关信息部分 *.1+，其结构如下2

’34563 *.1+8
69:4 ;34563+:<= >G ? Z [*.1+[@
>F"3A= ?
>N=:$ ?
>0:3= ?
>;=]5=#3 ?

D@
*6%# 结构比较灵活，其子结构中除了 ;34563+:<=
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与 !"#$ 两部分外，其余部分都是可选的。且四个子结

构的顺序可任意安排。其中 %&’(" 部分用于存放指针

文件的标题、描述、注释之类的。其结构如下)
*’+,-’ %&’(" .
-/#+ 0’+,-’1#2" 34 5 6 7890%7:
(;<= &<’ 0&>":
-/#+ 8&*’ 30&>" 5:

?:
!"#$ 部分)
*’+,-’ !"#$.
-/#+ 0’+,-’1#2" 34 5 6 7#<&/7:
(;<= &<’ 0&>":
(;<= &<’ @&A"$:
(;<= &<’ 0’;+"@+#2"B,#<’&’C:
(;<= &<’ D&*E(#C@+#2"B,#<’&’C:
-/#+ F"*"+G"$3HI 5:
(;<= &<’ J"<"+#(D"(#C:
(;<= &<’ 0’+,-’%#=:

?:
@&A"$) 此值固定为 K4:
0’;+"@+#2"B,#<’&’C) 此值为此动态指针存储的图

形帧数:
D&*E(#C@+#2"B,#<’&’C) 此值为此动态指针在一次

循环中显示的帧数:
J"<"+#(D"(#C) 在 LMN1 结构中不包含 3F#’" 5部分

时，用于指定各帧的统一缺省延迟: 或当 3F#’" 5部分只

指定了部分显示帧的延迟时，此处用于指定剩余各帧

的统一延迟:
0’+,-’%#=：此标志的最低位 OP&’ Q必须为 H。一般情

况 下 ， 其 值 为 IH II II II， 当 LMN1 结 构 中 存 在

30"R,"<’ 5部分时其值为 IS II II II。

F#’" 部分的存在使得我们可以任意指定各显示帧

显示的延迟 O单位为 H T UI 秒 Q。若无此部分，则采用缺

省值。注意是各显示帧的延迟而不是存储帧的延迟。

也就是说同一存储帧在循环的不同位置可以有不同的

延迟。F#’" 部分指定的帧数无论大于还是小于显示帧

数甚至为零都是合法的。超过显示帧总数的部分将被

忽略。若小于显示数，则未被指定的帧使用缺省延迟。

*’+,-’ F#’".
-/#+ 0’+,-’1#2" 34 5 6 7+#’"7:
(;<= &<’ D"(#CD#’#L+"#*0&>":
(;<= &<’ @+2#"IVD"(#C:
(;<= &<’ @+#2"HVD"(#C:
W W W

?:
在指针动态图形完成一次循环的过程中，不同位

置的帧的内容可能完全相同，这时就可引入 0"R,"<’
部分 X 用于指定各存储帧的显示顺序来避免重复存

储。举个例子，假定有个花开花合得动态指针图形，整

个过程总共有 H4 帧图形，前 Y 帧是花开的过程，后 Y
帧花合恰是前 Y 帧的逆过程。如无此结构X 则要存储

H4 帧的内容，引入 0"R,"<’ 结构后，就可只存前 Y 帧的

数 据 ， 然 后 指 定 显 示 顺 序 为 I Z H Z K Z ⋯ Z [ Z U Z
[ Z ⋯K Z H Z I。无 0"R,"<’ 部分时显示的帧数就等于

存储的帧数且按存取顺序显示。0"R,"<’ 结构如下)
*’+,-’ 0"R,"<’ .
-/#+ 0’+,-’1#2" 34 5 6 7*"R 7:
(;<= &<’ @+#2"*V0&>":
(;<= &<’ @+#2"I:
(;<= &<’ @+#2"H:
W W W

?:
第三部分各帧数据部分 890%，结构如下)

*’+,-’ 890%.
-/#+ 0’+,-’1#2" 34 5 6 7890%7:
(;<= &<’ 0&>":
-/#+ 9-;< 3\ 5 6 7]+#2&-;<7:
(;<= &<’ @+#2"0&>":
M,+@&(" M,+I:
-/#+ @+2#"H 34 5 6 7&-;<7:
(;<= &<’ @+#2"H0&>":
M,+@&(" M,+H:
-/#+ @+#2"K 34 5 6 7&-;<7:
(;<= &<’ @+#2"K0&>":
M,+@&(" M,+K:
W W W

?:
]+#2"&-;< 既是动态指针图形的第 I 帧，也是静态

表示此指针文件时的图标。每一个 M,+@&(" 都是一个完
整的静态指针文件。@+#2"0&>" 为每一个静态指针文件
的大小。

O三 Q图标文件的结构
实际上，图标文件有着与静态指针文件相似的结

构。

0’+,-’ 9-;@&(" .
-/#+ @&("%#= 34 5:
&<’ ^#="B,#<’&’C:
3^#="9<];I 5
W W W
3^#="I 5
W W W

?:
@&("%#=) 图标文件标志必须为 II II IH II:
^#="B,#<’&’C) 文件中包含页 O图标图形 Q数。
3^#="9<];5) 页信息项，有几页则有几项: 其结构如

下)
*’+,-’ ^#="9<];

. -/#+ !V_&$’/:
-/#+ ‘V_&$’/:
&<’ M;(;+B,#<’&’C:
(;<= &<’ F"*"+G"$:
(;<= &<’ ^#="0&>":
(;<= &<’ ^#="N]*"’:

?:
!V_&$’/) 图标图形每行像素数:
‘V_&$’/) 图标图形每列像素数:
M;(;+B,#<’&’C) 图形所含颜色数:
F"*"+G"$) 保留，为 II II II II:
^#="0&>") 页的大小:
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试卷有一个特点，即在一张纸上有两个页码，一

页分成两页的内容，通常是在左边页面和右边页面的

中间显示页码。在 !"#$% 中有一个这样的模板文件，

用来做试卷十分方便，现把它介绍给大家。

打开“文件”)“建立新文件”)“通用”)“折页打

印”，在右边的模板描述中有此模板的详细介绍。在这

个模板中你可以直接输入你的文件内容，并做相应的

版式设计。这个模板是采用了 & 开纸，左右页的页号

间距为 ’ 厘米。如果你要使用其它大小的纸，则可按

如下方法来调整：在“文件”)“页面设置”)“纸张类

型”选项卡，在“纸张规格”中选择所要用的纸张，如果

所用的纸张规格不在列示项中，则采用“自定义”型，

并在“纸张大小”中输入纸张的高度与宽度。左右页号

间的距离也是可以改变的，直接拖动水平标尺即可实

现。

利用这个模板可以打印多页文件，各页的页号是

连续的。不仅可以用它来做试卷，也可以用来做其它

此种格式的文件，如实验报告。 "

"()*+,,-*./ 页首相对于文件头的偏移量。

#.012. "()*3
456) 76. "()*8*(9#7:*;
456) 76. #7:*<8;
456) 76. #7:*<=;
76. #>*?(.("*0"7@#7:*;
76. A5450?(.("*0"7@#7:*;
456) 76. B*-*0C*9;
456) 76. ?(.(D0*(#7:*;
2E(0 B*-*0C*9 FGHI;
FA5450J(K4* I;
FA5450?(.( I;
F#>*?(.( I;

L;
"()*8*(9#7:*/ 页头部 M页中调色板前的部分 N 的

长度;
#7:*O8/ 图形每行像素数;
#7:*O=/ 图形每列像素数*P;
#>*?(.("*0"7@#7:*/ 每像点特殊值的长度 M单位/

二进制位 K7. N;
A5450?(.("*0"7@#7:*/ 每像点颜色值的长度 M单位/

二进制位 K7. N;
?(.(D0*(#7:*/ 页数据部分 M包含颜色值数据部分

与特殊值数据部分 N长度。

FA5450J(K4* I/ 调色板部分;
FA5450?(.( I/ 像点颜色值数据部分;
F#>*?(.( I/ 像点特殊值数据部分。

调色板中的颜色数都等于 P 的 M每像点颜色值的

长度 N次方，为 P 或 GH 或 PQH。在调色板中用 ’ 个字节

表示一种颜色。前三字节分别为蓝、绿、红三基色的亮

度，第 ’ 个字节固定为 RR。图形的颜色值数据部分记

录着图形中各点为调色板中的第几号色。对图形像点

的存储顺序为从下到上，从左到右。每行像点的存储

长度必须为 ’ 字节的整数倍，否则用补 RR 的方式凑

足。这三种图形中都可以包含透明或使背景色反转的

像素。当像素为透明时，像点颜色值部分把它计为第 R
号颜色；当像素为背景色的反转色时，像点的颜色值部

分把它计为调色板中的最末一号颜色。实际上在图形

作为图标在桌面上显示时，只是在它特殊像点的位置

代入桌面的颜色。对于这点只要把这类图标叠在另一

图标上就能看出来。

<0=>?@
大家一定注意到了这几种文件中表示图形的行、

列 像 素 数 时 都 用 了 两 组 数 表 示 ， 此 文 中 分 别 为

8OS79.E、=OS79.E 与 #7:*O8、#7:*O=。前一组仅标识一下

而已，实际各种工具 M如 =A T T 、UA T T N及操作系统

M!76$Q、!76 VJN中根据后一组数据进行操作。

这些文件中都有一些作为保留区域，只填 RR 的地

方。为软件的向后兼容及填满字或字节便于操作是原

因之一。研究这三种文件，我们会发现不仅如此。比如

在 W DVX 与 W AYB 文件的 F"()*X6,5 I第 Q 至 & 字节表示

热点坐标，而图标是没有热点的，相应位置就都保留填

RR。经过此类处理，W AYB 文件与 W XA+ 文件

就能有相同的框架结构。如此一来系统对这类文件进

行调用，读取文件头判断文件类型后只要做些相应的

较少变动，就能分别处理不同的文件，系统的处理程序

就得以简化。编程时，在有些情况下，我们也可以考虑

是否以此类似的方法对数据进行组织，以简化算法。

在不同位置图标的大小可能是不同的 M如在桌面

上图标的缺省大小是 ZP*ZP，在资源管理器的文件列

表前图标的缺省大小是 GH*GH N。当文件中包含若干

个不同大小的图标图形，系统会根据当前情况取用大

小最相近的图形缩 M放 N进行应用。比如有个图标文件

包含 ZP*ZP 与 H’*H’ 两图形，桌面上某快捷方式正

使用其 ZP*ZP 的图形，这时改变桌面上图标的显示大

小为 H’*H’，快捷方式的图标会自动换成 H’*H’ 的

那个图形。对快捷方式更改图标时，选中图标文件后在

AE(6)* X256 对话框的 A100*6. 7256 栏中只显示大小为

ZP*ZP 的图形，除非文件不包含 ZP*ZP 的图形，就只

能缩 M放 N显示一个大小最接近的。 "
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一、修改硬盘分区表信息

硬盘分区表信息对硬盘的启动至关重要，如果找

不到有效的分区表，将不能从硬盘启动或即使从软盘

启动也找不到硬盘。

通常，第一个分区表项的第 ! 子节为 "!#，表示 $
盘为活动 %&’ 分区，硬盘能否自举就依靠它。若将该

字节改为 !!#，则不能从硬盘启动，但从软盘启动后，

硬盘仍然可以访问。分区表的第 ( 字节是分区类型标

志，第一分区的此处通常为 !)#，表示 $ 盘为活动

%&’ 分区，若对第一分区的此处进行修改可对硬盘起

到一定加密作用。具体表现在：

*+ 若将该字节改为 !，则表示该分区未使用，当然

不能再从 $ 盘启动了。从软盘启动后，原来的 $ 盘不

见了，你看到的 $ 盘是原来的 % 盘，% 盘是原来的 ,
盘，依此类推。

-+ 若将此处字节改为 !.#，则不但不能从硬盘启

动，即使从软盘启动，硬盘的每个逻辑盘都不可访问，

这样等于整个硬盘被加密了。另外，硬盘主引导记录

的有效标志是该扇区的最后两字节为 ..//#。若将这

两字节变为 !，也可以实现对整个硬盘加锁而不能被

访问。

硬盘分区表在物理 ! 柱面 ! 磁头 * 扇区，可以用

012314 512 6748. 中的 %79:;<73 直接将该扇区调出并

修改后存盘。或者在 %;=>? 下用 @0A *B# 的 !-# 子功

能将 ! 柱面 ! 磁头 * 扇区读到内存，在相应位置进行

修改，再用 @0A *B# 的 !B# 子功能写入 ! 柱面 ! 磁头

* 扇区就可以了。

上面的加密处理，对一般用户来讲已足够了。但

对有经验的用户，即使硬盘不可访问，也可以用 @0A
*B# 的 !-# 子功能将 ! 柱面 ! 磁头 * 扇区读出，根据

经验将相应位置数据进行修改，可以实现对硬盘解锁，

因为这些位置的数据通常是固定的或有限的几种情

形。另外一种保险但显得笨拙的方法是将硬盘的分区

表项备份起来，然后将其全部变为 !，这样别人由于不

知道分区信息，就无法对硬盘解锁和访问硬盘了。

二、对硬盘启动加口令

我们知道，在 $C&’ 中可以设置系统口令，使非

法用户无法启动计算机，当然也就无法使用硬盘了。但

这并未真正锁住硬盘，因为只要将硬盘挂在别的计算

机上，硬盘上的数据和软件仍可使用。要对硬盘启动加

口令，可以首先将硬盘 ! 柱面 ! 磁头 * 扇区的主引导

记录和分区信息都储存在硬盘并不使用的隐含扇区，

比如 ! 柱面 ! 磁头 B 扇区。然后用 %;=>? 重写一个不

超过 .*- 字节的程序 D实际上 *!! 多字节足矣 E装载到

硬盘 ! 柱面 ! 磁头 * 扇区。该程序的功能是执行它时

首先需要输入口令，若口令不对则进入死循环；若口令

正确则读取硬盘上存有主引导记录和分区信息的隐含

扇区 D! 柱面 ! 磁头 B 扇区 E，并转去执行主引导记

录。

由于硬盘启动时首先是 F@&’ 调用自举程序 @0A
*8# 将主硬盘的 ! 柱面 ! 磁头 * 扇区的主引导记录读

入内存 !!!!：G$!!# 处执行，而我们已经偷梁换柱，将

! 柱面 ! 磁头 * 扇区变为我们自己设计的程序。这样

从硬盘启动时，首先执行的不是主引导程序，而是我们

设计的程序。在执行我们设计的程序时，口令若不对则

无法继续执行，也就无法启动了。即使从软盘启动，由

于 ! 柱面 ! 磁头 * 扇区不再有分区信息，硬盘也不能

被访问了。当然还可以将我们设计的程序像病毒一样，

将其中一部分驻留在高端内存，监视 @0A *B# 的使

用，防止 ! 柱面 ! 磁头 * 扇区被改写。

三、对硬盘实现用户加密管理

H0@I 操作系统可以实现多用户管理，在 %&’ 系

统下，将硬盘管理系统进行改进，也可实现类似功能的

多用户管理。该管理系统可以满足这样一些要求：

*+ 将硬盘分为公用分区 $ 和若干专用分区 %。其

中“超级用户”来管理 $ 区，可以对 $ 区进行读写和更

新系统；“特别用户”D如机房内部人员 E 通过口令使用

自己的分区，以保护自己的文件和数据；“一般用户”

D如到机房上机的普通人员 E 任意使用划定的公用分

区。后两种用户都不能对 $ 盘进行写操作，这样如果

把操作系统和大量应用软件装在 $ 盘，就能防止在公

共机房中其他人有意或无意地对系统和软件的破坏，

保证了系统的安全性和稳定性。

-+ 在系统启动时，需要使用软盘钥匙盘才能启动

系统，否则硬盘被锁住，不能被使用。
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此方法的实现可通过利用硬盘分区表中各逻辑盘

的分区链表结构，采用汇编编程来实现。

四、对某个逻辑盘实现写保护

我们知道，软盘上有写保护缺口，在对软盘进行写

操作前，!"#$ 要检查软盘状态，如果写保护缺口被封

住，则不能进行写操作。而写保护功能对硬盘而言，在

硬件上无法进行，但可通过软件来实现。

在 %#$ 系统下，磁盘的写操作包括几种情况：!
在 &#’’()%* &#’ 支持下的写操作，如 ’%、+%、

&#,- 等；"在 %#$ 功能调用中的一些子功能如功能

号为 ./0、.10、120、3!0 等可以对硬盘进行写操作；

#通过 ")4 560 将逻辑扇区转换为绝对扇区进行写；

$通过 ")4 .10 的子功能号 /10、/30 等对磁盘进行

写操作。

但每一种写操作最后都要调用 ")4 .10 的子功

能去实现。因此，如果对 ")4 .10 进行拦截，可以实现

禁止对硬盘特定逻辑盘的写操作。由于磁盘上文件的

写操作是通过 ")4 .10 的 /10 子功能进行写，调用此

子功能时，寄存器 &7 表示起始扇区号 8实际上只用到

低 6 位 9；&0 表示磁道号，在硬盘即为柱面号，该柱面

号用 ./ 位表示，其最高两位放在 &7 的最高两位。对

硬盘进行分区时可以将硬盘分为多个逻辑驱动器，而

每个逻辑驱动器都是从某一个完整的柱面开始。如笔

者的硬盘为 5* 3:!，分为 &、%、2、;、: 五个盘。其中 &
盘起始柱面号为 //0，% 盘起始柱面号为 660，2 盘起

始柱面号为 230，; 盘起始柱面号为 .6<0，: 盘起始

柱面号为 56!0。如果对 ")4 .10 进行拦截，当 (0 =
/10，并且由 &7 高两位和 &0 共同表示的柱面号大于

2<0 并小于 .6<0，就什么也不做就返回，这样就可以

实现对 2 盘禁止写。 "

目前 &% > + 驱动器的应用日益增多，&% > + 系

统非常精密，要求很高，为了能高速可靠地刻录 &% >
+ 光盘，除了提高系统本身的性能外，还要注意刻录方

法、选盘等问题，下面是刻录 &% > + 光盘的几点经验：

’( 选用兼容的空白盘

目前空白 &% > + 光盘的兼容性越来越好，但最好

选用刻录机生产厂家推荐的空白盘，这样可以避免不

必要的麻烦。

)( 用整盘刻录方式

目 前 刻 录 &% > + 光 盘 的 方 式 主 要 有 整 盘 刻 录

8?@AB CD EFBG 9、单道刻录 8DHCBI CD EFBG 9 和多段刻录

8JKLD@MLG AGAA@EF 9 等方式，其中整盘刻录是最安全、可

靠的刻录方式，且刻录速度高，所以最好采用整盘刻录

方式，目前大部分预制作软件都有此功能。

*( 用高速刻录

用高速刻录 &% > + 光盘要比用低速刻录更可靠，

刻录时激光较稳定，从而使整体刻录均匀。同样道理，

为了保持线速度稳定，61 分钟 83</’!9的光盘在刻录

时要比 N< 分钟 863/’!9的光盘转速快，使得前者的刻

录效果比后者好。

+( 防止缓冲区欠载运行

&% > + 盘的刻录过程是一个快速连续过程，中间

不能暂停，必须保证刻录机缓冲区始终有足够的数据

可取，否则会造成缓冲区欠载运行 8OKPPGHA KF?GHHKF9，
导致刻录失败。为了保证数据能快速、连续地传输给刻

录机，就要求硬盘速度快，最好用不需要进行周期性热

复核的 ( Q R8(K?@E Q R@?GE 9 硬盘，或者用一专用分区

来存刻录数据，最好是用一专用硬盘。

组织数据之前先清理掉硬盘上的碎片，优化硬盘，

以减少查盘时间。关闭不必要的 4$+ 程序，如屏幕保

护程序、自动备份、时间表等，以优化系统。

,( 试写

有的预制作软件有试写功能，即将硬盘作为虚拟

的 &% > + 光盘进行模拟刻录，这样可提前发现问题，

避免浪费光盘。

-( 多测试

将样盘在尽可能多的播放机上试用，如果想进行

大规模制作，就要提前发现和解决问题，提高兼容性，

同时要多备几份样盘，以防在工厂测试时样盘损坏。

.( 合理安排数据

为了能顺利播放，在预制作时把相关的文件在物

理上尽可能地放在一起，如动画文件与其音频轨道放

一起，同样道理，复杂数据如视频，要尽可能地靠近内

圈 8起始 9存放。有的预制作系统允许设定文件在一个

光道上的位置，或赋予一优先权，其它的文件则可按追

加到光道上的顺序刻录。 "
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/012 电脑建筑装修效果图培训

!"#$%、!##&’()*("、+,-$./#01( 常年培训

培训目的：通过一个月的强化训练，使学员能够独立使用电脑制作建筑装修效果图。

培训内容：平面布置图，施工图，家具组装，室内外装饰，小环境设计，自然光配景，精细渲染，效

果图制作，高品质彩色效果图输出。!&.23!4，设计大师 !"#$%，装修助手 43’，家具组装 %54，

647 8!9，:$2.2/$21，精细渲染 !##&’()*("，渲染巨匠 +,-$./#01(。

培训方式：奔腾 ;<=，一人一机，机前上课。讲解，>多媒体投影仪 ?演示，操作，辅导相结合。

培训时间：学期 6@ 天，AB@ 学时。每月 < 日、C< 日、A< 日开学。外地学员代为安排在校内食宿。

免费推荐工作。

报名地点：浙江大学第十一教学大楼 BCA 室 >进校正大门后右侧第一幢大楼四楼 ?。
电 话：>@;DC ?DE;C<@C DE;CB<< @C6<;DC6<;6
电子邮件：1"#FG&H1&IJ,#K $FK FGK #)
网 址：$..1L M M A@AK C@AK C;K CBE M N 1("/2) M 1"#FG&
通信地址：浙江省杭州市玉古路 A@ 号浙江大学 =6E 信箱，邮政编码：6C@@AD。简章备索。

联 系 人：陆信东 来岚 丛杭青

主 办：浙江大学技术咨询中心

电脑美术培训班 >学期 6@ 天，AB@ 学时 ?每月 C< 日、A< 日、< 日开学。

前期培训班即将结束，欢迎各广告装璜公司前来聘用，欢迎前来参观。

用户通常希望能在一些字处理程序中直接获取数

据库中的数据。4(J1$, 功能如此强大，当然不会错过这

些方面的应用。以下介绍三种导出方式：

)*+,-./ !"#!$0%&’(12

通过 4(J1$, 提供的 O+P 可以方便地访问其他提

供 O+P 接口的应用程序，例如 P93P+、QO’4 等。

P93P+ 中提供的完善的数据处理功能，使得数据导出

到 P93P+ 成为一个迫切的需要。

主要的工作步骤为：

CK 创建连接及工作簿。

AK 读取数据库数据并写入 P93P+ 文档。

6K 保存结果并退出 P93P+。

主要的过程示例如下：

1"2#(*&"( R()("0.(9+75,J( >/."5,J(S0T(L /.",)- ?U
V0"
PW#(J!11X 8YQ2"Z[22ZL \0",0).U

I(-,)
."Y
PW#(J!11L ] 3"(0.(OJ(OIG(#. >^PW#(JK !11J,#0.,2)^ ?U
8YQ2"Z[22ZL ] 3"(0.(OJ(OIG(#. >^PW#(JK 7$((.^ ?U

(W#(1.
011J,#0.,2)K 8(//0-(I2W >^无法打开 9J/ 文件，请确认已

经安装 P93P+K ^X _X TI‘Oa b TI‘ c#2)7.21 ?U
PW,.U

()*U
8YQ2"Z[22ZL ] PW#(J!11K d2"Z[22Z/K !**U
M M 在此处插入读数据库及写 PW#(J 文档的代码

."Y
8YQ2"Z[22ZK /0V(0/ >/."5,J(S0T(?U
8YQ2"Z[22ZK #J2/(U
PW#(J!11K e&,.U
PW#(J!11L ] f)0//,-)(*U M M 释放 \!’c!S% 变量

(W#(1. M M 当存为一个已有的文档而又不覆盖时将

8YQ2"Z[22ZK #J2/(U M M 产生一个例外

PW#(J!11K e&,.U
()*U

()*U
其中写 PW#(J 文档的关键语句如下：

8YQ2"Z[22ZK Q2"Z/$((./ gC h K 3(JJ/ gCX C h K \0J&(L
] ^CA6B^U

相关的对象参考可以在 O55c3P 目录下的帮助文

件 \[!9+7K i+: 中找到。

4(J1$, 还提供了一个与 QO’4 连接的例子供开

发者参考，不过没有考虑到中文 QO’4 所以“c)/(".
j&("Y”按键无效，只能把窗体的标题修改为“简体中文

>中国 ?”。必须把其中判断语种的语句从

,k >+0)- ] ^P)-J,/$ >f7?^ ?2" >+0)- ] ^P)-J,/$ >fa?^ ?.$()
修改为

,k +0)- l m ^P)-J,/$ >f7?^ .$()
M M 不等号的右边随便写一个字符串即可

这样就可以在中文版的 QO’4 中看到查询的结

果了。

3*+,-./ )")12
利用 4(J1$, 中的 e&,#Z’(1 控件可以把打印结果

输出为文本格式。示例如下：

8Ye&,#Z’(1K PW12".5,J.("L ] %e’!/#,,PW12".5,J.("K 3"(0.(
>^3L n.(/.K .W.^ ?U

8Ye&,#Z’(1K :"(10"(U
8Ye&,#Z’(1K PW12".5,J.("K 5"((U

4*+,-./ *)+$12

同样地，可以通过 e&,#Z’(1 控件把打印结果输出

为 i%8+ 格式。示例如下：

8Ye&,#Z’(1K PW12".5,J.("L ] %e’!/#,,PW12".5,J.("K 3"(0.(
>^3L n.(/.K $.T^?U

8Ye&,#Z’(1K :"(10"(U
8Ye&,#Z’(1K PW12".5,J.("K 5"((U

"



! ! "

!"#$%&’( )*+ !""# $ !%$ ·&’·

!!"# $% &!"#

67ABC !"DEFGHIJKL/M
!云南 许兴华

目前发现的大部分病毒程序本身都有一层加密外

壳，其所使用的加密技术和手段已经达到了出神入化

的境界。其反跟踪技术运用之巧妙，令计算机病毒程

序清除者头痛不已。

在此，我摘取一例运用反跟踪技术比较新颖的计

算机病毒程序，程序片段如下：
!" #$%&’
( ) *+, !-*
( .
( /
01 2 3333 41 2 3333 51 2 3633 71 2 3333 89 2 :::;
49 2 3333 8< 2 3333 7< 2 3333
78 2 =>>? ;8 2 =>>? 88 2 =>>? 58 2 =>>? <9 2 3=33
@A B9 ;< 9C @D @0 9E @5
=>>?F 3=33 ;G;G33 HI9 3=;5
( &.$!J >6#
=>>?F 3=;5 ;K3333 50CC 3=;:
=>>?F 3=;: L7 9E9 49
=>>?F 3=:3 K=;7=63= 8B4 49J 3==6
=>>?F 3=:? 6653 1EM 01J 01
=>>?F 3=:N K;7K IEA 78J 01
=>>?F 3=:K K4:3 IEA 8<J 01
=>>?F 3=:0 4:O333 IEA 7<J 33O3
=>>?F 3=:7 4G3K33 IEA 51J 33K3
=>>?F 3>33 :5 5C7
=>>?F 3>3= :6 M;9D
=>>?F 3>3> 0L IEA8P

Q 保存 <@R3、<@R=、<@R>、<@R6 中断向量值

=>>?F 3>36 :7 8R7
=>>?F 3>3? KO:; 15ST 7<J 8<
=>>?F 3>3N K553 IEA 01J ;8
=>>?F 3>3K K;7K IEA 78J 01
=>>?F 3>30 6653 1EM 01J 01
=>>?F 3>35 K;53 IEA ;8J 01
=>>?F 3>3; ?: 7;5 7<
=>>?F 3>3: ?: 7;5 7<
=>>?F 3>=3 K45> IEA 01J 71

Q 71 2 " 01J 用 71 的值作为 <@R 6 的段地址

=>>?F 3>=> 04 8RE8P
=>>?F 3>=6 4K0;3> IEA 01J 3>0;
=>>?F 3>=N 365L 077 01J 49 Q 01 2 6K0S
=>>?F 3>=K 04 8RE8P Q 设置 <@R 6 的偏移量

=>>?F 3>=G K45> IEA 01，71
=>>?F 3>=4 04 8RE8P ；设置 <@R > 的段地址

=>>?F 3>=5 4K443= IEA 01，3=44
=>>?F 3>=: 365L 077 01，49 ；01 2 >GOS
=>>?F 3>>= 04 8RE8P Q 设置 <@R= 的段地址

=>>?F 3>>> K45> IEA 01，71
=>>?F 3>>? 04 8RE8P ；设置 <@R = 的段地址

=>>?F 3>>L ;?>= <@ 0C，>=
=>>?F 3>>O 0>N433 IEA U33N4VJ 0C
=>>?F 3>>0 4K;:3= IEA 01J 3=;:
=>>?F 3>>7 365L 077 01J 49 Q 01 2 >54S

=>>?F 3>>: 04 8RE8P Q 设置 <@R = 的偏移

量

=>>?F 3>63 K45> IEA 01，71
=>>?F 3>6> 04 8RE8P ；设置 <@R 3 的段地址

=>>?F 3>66 4K:K3= IEA 01，3=:K
=>>?F 3>6N 365L 077 01，49 ；01 2 >7?S
=>>?F 3>6K 04 8RE8P Q 设置 <@R 3 的偏移量

=>>?F 3>6G =; 9B8S 78
=>>?F 3>60 3O 9E9 ;8
=>>?F 3>64 4E:: IEA 0C，::
=>>?F 3>67 ;43> HI9 3>?=
( &>?=J >?6
=>>?F 3>?= ;N>= EBR >=J 0C
=>>?F 3>?6 ;43> HI9 3>?O
( &>?OJ >?K
=>>?F 3>?O 55 <@R 6Q 调用新的 <@R 6S 中断

=>>?F 3>?K L6 9B8S 41
( W

通过仔细观察上述程序片断，该程序片断的功能基

本上是完整的，其主要完成中断 <@R =S 至 <@R 6S 的

重新设置，以及最后通过调用 <@R 6S 转向新的程序

入口地址。程序刚开始为什么就要修改这些中断向量

呢X 因为病毒程序编制者知道，当用户使用诸如 7;Y
4BT 之类的跟踪工具软件分析病毒程序时，必须用到

<@R =S 和 <@R 6S 中断向量。因此该病毒程序首先就

破坏了 <@R 3S 至 <@R 6S 中断向量，从而扼制了跟踪

工具软件的正常工作，实现了传统的反跟踪技术。

当然，这种反跟踪技术对读者来说已经司空见惯

了，但仔细分析程序会发现，在此程序中采用了程序自

生成的方式进行设计。也就是说，除了上述这部分程序

片断可以解读外，其后反汇编出来的下一部分程序片

断根本就无法解读。程序中多次调用 <@R 6S、<@R >S、

<@R =S、<@R 3S 来解密生成下一部分程序片断。尽管，

我们能很快判断出这些中断在程序中的作用，但其奥

妙之处在于这些中断向量的段地址都是采取寄存器

71 传送过去的，而且 7;4BT 加载该病毒程序时，寄

存器 71 的值为零。此时，根本无法反汇编出我们想象

中新的 <@R 6S 中断指令代码，这样，又使跟踪分析工

作陷入了困境。

不过话又说回来，根据我自己的直觉和 <@R 6S
中断在程序中的作用可以断定该中断的段地址不可能

为零，而应该跟计算机病毒程序的代码段地址相一

致。为了验证自己的猜测，我又把 <@R 6S 的段地址假

设为病毒程序的代码段，偏移地址为 6K0S 的代码反

汇编出来进行解读。
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())*+ ,#$- .$,,,, /-00 ,#$1
())*+ ,#$1 23 454 36
())*+ ,#$. ). /7+
())*+ ,#$8 /9*:81/8 ;5< 3=>. 4>? @36 ! ,# A& /8
())*+ ,#B# ,. 4C7D /7
())*+ ,#B* ,. 4C7D /7
())*+ ,#B2 (8 454 17
())*+ ,#B9 ,: 454 .7
())*+ ,#B: 3.9/,( ;5< 7E& ,(9/
())*+ ,#B- ,(.. -11 7E& 34
())*+ ,#B/ $B8: ;5< 1E& 7E
())*+ ,#B. 83 7>E
())*+ ,#B8 8/ /01
())*+ ,#-, $(.398,( 7C3 36& ,(98
())*+ ,#-* )B.3 7C3 36& 34
())*+ ,#-9 $3/3 ;5< /6& 36
())*+ ,#-$ 3*3: ;5< -D& 3:
())*+ ,#-- -/ 05173
())*+ ,#-3 #,., 65? -0& -D
())*+ ,#-1 $$/* ;5< -D& -0
())*+ ,#-8 -- 7>573
())*+ ,#3, .)8$ 0554 ,#--
())*+ ,#3) 2$ 454 -6
())*+ ,#3# 2$ 454 -6
())*+ ,#3* 23 454 36
())*+ ,#32 #)13 65? 30& 30
())*+ ,#3: $,.:,( -F1 3D& ,(
())*+ ,#3- 898: 1E< 3D

G 触发 EF> ,D 中断解密下

())*+ ,#3/ $918 6/DH 30& 3D ；一部分程序

())*+ ,#3. 8:13 F./ 36
())*+ ,#/, 2# 4C7D 36
())*+ ,#/( *# EF/ 36
())*+ ,#/) 2# 4C7D 36
())*+ ,#/# /3 ?.>8
! I

通过仔细分析程序片段的功能，可以确定这应该

是新的 EF> #D 中断，因为 EF> #D 中断在该程序中是

生成下一部分程序片断。也就是说 EF> #D 的正确入

口地址为 /7+ #$-D，那么该程序在执行时，寄存器 16
的值是如何变成程序代码段 /7 的值呢J

为了解释清楚上述问题，我想这就要从进入用户

程序的两种方式分析了。其一，当用户程序正常执行

时，是由 157 系统进入到用户程序，更进一步说，是调

用了 EF> )(D 中断的 -6 K *3,,D 功能；其二，当程序

由 工 具 软 件 1.3CHL /5; 跟 踪 执 行 时 ， 是 由 1.M
3CHL /5; 进入用户程序，调用了 EF> )(D 中断的

-6 K *3,(D 功能。从有关 157 知识的书籍查阅得知，

这两个子功能都是执行程序 N.6./O。其主要差异是，

EF> )(D -D K *3D 功能

在程序控制下执行另一程序

-0 K ,,D 装入并执行程序

-0 K ,(D 装入程序，不执行

调用成功返回时，寄存器除了 /7 和 E4 以外，所有

其它寄存器的值将被破坏。另外，子功能 -0 K ,(D 调

用成功返回时，寄存器初始值的含义是：-6 K 16 K

1E K 7E K ,，36 K 文件长度的高位，/6 K 文件长度的

低位，标志寄存器低 $ 位等于 ,)D。但无法查明子功能

-0 K ,,D 调用成功返回时，各寄存器值的含义。

为了分析 -6 K *3,,D 调用成功返回时，各寄存

器初始值的具体情况，我编写了一个很简洁的，但又非

常有效的小程序进行验证。程序清单如下：

’P QRS"T
! U *3,,L ’VW
! X
! Y
-6 K ,,,, 36 K ,,,, /6 K ,,(- 16 K ,,,, 74 K 888.
34 K ,,,, 7E K ,,,, 1E K ,,,,
17 K ,.38 .7 K ,.38 77 K ,.38 /7 K ,.38 E4 K ,(,, F<
C4 .E 40 FZ F- 45 F/
；这是由 1.3CHL /5; 进入用户程序时，各寄存器的初始值

及含意：-6 K 16 K 1E K 7E K ,
G 36 K 文件长度的高位，/6 K 文件长度的低位，标志寄存器

8X%T 的低 $ 位等于 ,)D
! "(,,& ((%
,.38+ ,(,, 38,,,, ;5< 1E& ,,,,
,.38+ ,(,# $./: ;5< .7& 1E
,.38+ ,(,2 -3 7>57[ G -6 K P @.7+ , A
,.38+ ,(,9 $B1$ ;5< -6& 36
,.38+ ,(,$ -3 7>57[ G 36 K P @.7+ ,)A
,.38+ ,(,B $B/$ ;5< -6& /6
,.38+ ,(,3 -3 7>57[ G /6 K P @.7+ ,*A
,.38+ ,(,/ $B1, ;5< -6& 36
,.38+ ,(,. -3 7>57[ G 16 K P @.7+ ,9A
,.38+ ,(,8 ,. 4C7D /7
,.38+ ,((, 2$ 454 -6
,.38+ ,((( -3 7>57[ G /7 K P @.7+ ,$ A
,.38+ ,(() (. 4C7D 17
,.38+ ,((# 2$ 454 -6
,.38+ ,((* -3 7>57[ G 17 K P @.7+ ,-A
,.38+ ,((2 B/ 4C7D8
,.38+ ,((9 2$ 454 -6
,.38+ ,((: -3 7>57[ G 80-H K P @.7+ ,1A
,.38+ ,(($ /1), EF> ),
! I

使用时，在 157 下执行该程序后，立即用跟踪工

具 1.3CH 查看指定的内存中记录结果如下：

’P *S,,
’P QRS"T
! Q,+ ,& Q
,,,,+ ,,,, ,, ,, ,, ,, 88 ,, 8: ,$ ! 8: ,$ 8: ,$ ,) :)
G 含意 -6 36 /6 16 /7 17 80-H
! I

由此可看出，从 157 进入用户程序时，即调用子

功能 -6 K *3,,D 返回后，寄存器 /6 K ,88D& 16 K
17 K .7& 80-H 的低 $ 位等于 *9D。这时，这些寄存器

的初值就同用跟踪工具 1.3CH 传递的初值有很大的

差别。现在，我们明白了从 157 进入用户程序时，

16 K 17 K .7。病毒程序的编制者就是巧妙地利用了

这一点把病毒程序的段地址非常隐蔽地传递给 EF>
#D。

"
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在在 !"#$ %&!"#$ %& 中作图中作图

!!河南 田家斌河南 田家斌

!"#$ %& 虽然对以前的版本进行了改进，并且增

添了一些新的功能，但是就笔者本人使用来看，在文档

中使用绘图工具绘制的图形在不作特殊处理的情况

下，仍会受到段落重排的影响而变得面目全非。下面

介绍一下我使用 !"#$ %& 中的绘图工具画原理图和流

程图的经验。

一、准备工作

’( 使用插入对象进行作图

在菜单上选择插入 )* +)对象 ),+，然后在对象类

型中选 中 -./#"0"12 !"#$ 图 片， 即可进 入 -./#"0"12
!"#$ 图片编辑窗口。用插入对象法作图的好处是，这

样作出的图形在 !"#$ 文档中不会因段落的重排而受

到破坏，而且还可以按比例进行整体缩放。

3( 调整坐标线

在完成上面步骤后，会看到几道被虚线框包围的

横线。选择视图 )4+)工具栏 )5 +，复选上绘图，绘图工

具栏一般出现在屏幕的下方。在绘图工具栏的左端选

择绘图 )6+)调整坐标线 )* +，即会出现调整坐标线对

话框。将水平间距 )7 +和垂直间距 )4+都设为 8 磅，显

示 )9+和显示 ): +都设为 ’，然后按确定。此时，屏幕中

央会出现一块方格坐标。上述四个数字最小值都可设

为 ’，但此时只有在显示比例为 ;<<= 的显示方式下，

才能看见方格坐标。在 ’<<= 显示比例下，按上述数字

设定即可。方格坐标可以用来准确定位所画对象。此

法同样适用于 !"#$ 文档页面视图。

完成这两项工作后，便可以着手画图了。

二、作图过程中的技巧

’( 重设图片边界

进入 -./#"0"12 !"#$ 图片编辑窗口后，用户所看

到的有效区域比较小，当绘制稍大一些的图形时，对象

会超出默认的边界。这时，可以用鼠标在编辑图片工

具栏 )若没有该工具栏，在菜单上选择视图 )4+)工具

栏 )5 +，复选上编辑图片即可 + 上按一下最左边的重设

图片边界按钮，即可改变默认的边界。用户可以先画

一比较大的矩形，然后修改图片边界，再将此矩形删

除，这样就会有一块面积比较大的方格坐标，待画完图

后，再修改一下图片边界，这样可以充分

利用坐标方格给我们带来的好处。

3( 箭头键的使用

使用箭头键移动选中目标时，以一个

方格的边长为单位距离移动> 用 ?@.12 A
箭头键移动时，则每按一次箭头键所移动

的距离要小于前者移动的距离。后者可用

来微调编辑图片窗口中的所选中的目标

的位置。旋转选中目标时，按住 B2#C 键进

行旋转，可按不同于原来的旋转方式旋转。

D( 组合与取消组合

在同时移动数个目标时，可以使用组合。按住

?@.12 键不放，选中需同时移动的目标后，在绘图工具

栏选择绘图 )6+)组合 )E+。组合后的对象可以作为单

个对象进行处理，如剪切、复制、粘贴、移动等。组合后

的对象仍可与其它对象再组合。取消组合时，在绘图工

具栏选择绘图 )6+)取消组合 )F+即可。

G( 箭头变形处理

在绘图工具栏的自选图形 )F+ 中，只提供了弧线，

而没有提供弧线箭头。虽然可以在弧线的一端加一箭

头，但这样的箭头处理起来比较困难，这里可以采用现

有箭头变形的方法。步骤如下：!画一水平箭头；"选

中该箭头，在绘图工具栏上选择绘图 )6+ )编辑顶点

)H +；#将鼠标指针置于箭头线段的大致中央部位呈

十字叉形状，按鼠标右键向下拉至一定的角度后；$松

开鼠标右键，在出现的窗口中选角部顶点 )B+，此时，

两线段上各出现一个正方形小框；%用鼠标左键点住

左边的小方框向左拉一定距离，并使底部的虚线保持

水平，再将右边的小方框向右拉一定距离，也使底部的

虚线保持水平，这样就可得到一个弧线箭头。

;( 画正圆、正方形

画正圆或正方形时，按住 ?@.12 键再画，可得到正

圆或正方形。

8( 文本框的处理

在一幅需要多个文本框的图中，所需的文本框需

要小一些，而其内部的文字不能太小，这时需要将文本

框的内部边距设小；有的图中，需要用单纯的文字作说

明，这时可用不带方框的文字框。

)’ +设置文本框内部边框，将鼠标键头置文本框的

任一边线上，按鼠标右键)设置文本框格式 ),+ )文

本框，修改内部边距，最小值为 <。

)3 +取消文本框内部边框，将鼠标键头置文本框的

任一边线上，按鼠标右键)设置文本框格式 ),+ )颜

色和线条，将颜色 ),+选为无色即可。此类的文本框可

以放在图中任何地方作文字说明。

&( 将图形作为字符处理

由于用插入对象法作出的图也会随着页面设置的
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改变而乱跑，如果环绕方式为上下型时，将图形作为字

符处理可以保持图形与上下文的相对位置不变。在作

完图返回 !"#$ 文档后，将鼠标置该图上，按鼠标右键

)设置图片格式 %& ’)位置，清除浮于文字上方 %( ’复

选框)确定。将该图放置在单独的行上，可以对其进

行居中处理。

)* 改变对象的大小

当作完图后按编辑图片工具栏上的关闭图片返回

到 !"#$ 文档时，如果觉得图形在页面的比例、位置不

当，先选中该图，然后用鼠标对图形进行拖拽，以改变

图形的大小，然后再将图形拖至适当位置。拖拽四角

可以对图形进行等比例缩放。按住 +,#- 键进行拖拽时，

图形以另一种方式变化。若将图形恢复至原来的大

小，可将鼠标置于图形上，按鼠标右键)设置图片格式

%& ’。在设置图片格式窗口中，选择大小，然后将缩放一

项中的高度 %.’和宽度 %!’都设为 /001 ，复选与图片

原始尺寸相关 %2’，清除锁定纵横比 %3’复选框即可。

4* 图的再编辑

在文档中，如想再编辑某图，双击该图则可直接进

入编辑图片窗口。

/0* 提高作图速度

在作图时，如在同一图形中需多次绘制相同目标

时，可通过复制的方法，先复制数个同样的目标，然后

再将它们移至适当的位置。多次使用某目标时，可以

将所录制的制作常用图的宏指定到工具栏、菜单或快

捷键上。若修改多个同类目标的格式时，可以使用格

式刷。选定一个该类对象并修改其格式，然后双击常

用工具栏上的格式刷，再单击想改变其格式的每一

项。完成操作后，再按一下格式刷或 567 键关闭格式

刷。另外，在作图过程中，像其它操作一样，要善于利

用鼠标右键，本文介绍的绝大部分操作都可以从鼠标

右键开始操作。

三、注意事项

一幅好的图可使文章增色，起到帮助理解的作

用。因此，图中各目标的大小、位置要协调，线条的粗细

搭配要恰当，最好先画较大的对象，如方框、圆等，然后

再画连线、箭头。图中不要出现断线、线段交叉相连的

现象，有边框文本框中的文字一般要作居中处理等

等。在作图之前，最好在纸上先打一个草图。

四、其它

/* 图片的处理

在 !"#$ 文档中插入的照片或从 8+9 上截取的

人物画等画面可以处理成黑白效果。

将鼠标指针置于所插入的图上，按鼠标右键)设

置图片格式 %& ’)图片，将图像控制的颜色 %+’置为黑

白，适当调整亮度 %.’和对比度 %:’的百分比 %一般为

;01 到 <01 之间 ’，即可得到所需的效果。此举亦可通

过图片工具栏来完成。

=* 将图转换为 >?5@ 格式文件

!"#$ 中所作的图形不能在 !"#$ 内作为单个文

件保存 %除非用复制，粘贴的方法在别的作图软件中保

存 ’，!"#$4A 中新增网页制作功能可以将插入对象所

作的图转换为 >?5@ 文件格式，并保存在目录中。

选文件菜单)另存为 .(BC%.’。此时，出现存为

.(BC 窗口，在文件名 %:’ 一栏中，另取一文件名 %注
意此时的保存位置即路径 ’，按保存 %D ’按钮，此时，屏

幕出现 BE7#"6"F, .(BC 转换窗口，选确定按钮即可。

然后到文件保存的路径当中，就会发现以 EGHIJ 开头，

以 KLI 结尾的文件，这类文件就是刚才保存的图形文

件。不过，以这种方式保存的图形文件不再是矢量图

形，也就是说，将此类文件再用到 !"#$ 文档中进行缩

放时，会产生失真。 "

!"#$%&’()*+, !"#’-*./ !$%0 &1234 ’*56789:$6;<=>?

《家用电脑组装操作与维护指南》系列录像带中国科学技术协会声像中心

北 京 新 视 线 文 化 发 展 中 心56789.

本片针对广大电脑爱好者尤其是初学者，在使用电脑过程中所遇

到的实际问题和疑点、难点，有系统，有重点地讲解并演示了家用电脑

常见的组装技巧，操作技巧和维护知识，内容生动，资料丰富，科学实

用，通俗易懂，配合教材，可以手把手教您真正了解电脑的每一个结

构，每一种性能和每一步操作，把握电脑实质，使之成为您真正的第二

大脑。

本片适合电脑爱好者以及电脑初学者作为自学教材，也可供各电

脑培训学校、各中等学校教师教学参考，中、小公司机房管理，同时也

为下岗工人寻找职业，掌握一门技能提供再就业机会。

主要内容：

·电脑硬件的基础知识 ·组装多媒体电脑

·硬盘分区 ·硬盘高级格式化

·+BMD 参数的配置和释疑 ·制作系统盘

·安装 BD N 9MD<O ==、!EPQ* =、!EP4; ·内存的优化管理

·批处理文件 3R,"JSJ7* TH, 及配置文件 +"PFEI* 6U6 的编辑

·驱动显卡、光驱、声卡、打印机等硬件设备

·电脑病毒的防治及 V8Q00 W 使用 ·电脑的简单维修方法

订购需知：

/O 您若需购买本系列录像带，可通过邮局或银行汇款办理邮购，

请注明收件人详细地址、邮编、姓名，以便及时准确邮寄。

=O 我部常年办理邮购，款到当天发货，并为您免费邮寄。本片已

加密制作，不能翻录，普通录像机均可使用。

QO 面购者乘车路线：乘 Q=0 或 QQ= 路公共汽车到北京图书馆下

车，北京图书馆对面九龙商务中心 X00A 房。

汇款方法：

%/ ’邮局汇款 %勿电汇 ’
通讯地址：北京海淀区白石桥路 X) 号九龙商务中心 X00A 房声像中心

联系人：周萍 邮政编码：/000)/ 电话：%0/0 ’<=/A<QQ;
%= ’银行汇款：%需来信注明收件人详细地址、邮编、姓名、以便核实 ’

开户名称：中国科学技术协会声像中心

开户银行：北京工商行紫竹院分理处

账 户：/XX N ;A0 N ;)
深圳销售点：深圳市宝安南路天地大厦 /40A 室

联系电话：%0A;; ’;;</00A 联 系 人：汤小姐
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由 !"#$%"#& ’()"#*) 公 司推 出的 共享 软件 +$%,"%-
!*%.#$/0 1 23$ 45671（以下简称 +!），是一个很好的对

89. 文件进行压缩的工具。本来该软件是为了推广另

一种比 89. 更节省空间的图像格式 +!+ 格式而设计

的，但可惜的是现在还没有哪款图像浏览工具支持

+!+ 的格式，所以即使把图片转换成了 +!+ 格式，也不

能很方便地看图。正当自己打算把 +!“扫”出硬盘的时

候，一次误操作却意外地发现了它的另一作用，这就是

对 89. 文件的再压缩。具体的操作情况如下：

一、对一幅 12/ 格式的图片进行再压缩

/0 启动 +!，然后选择 :9#6 按钮或 +5-# 菜单中的

:9#6 命令，打开欲压缩的 89. 文件。

;0 所选定的图片出现在 +! 的工作界面上，然后

选择 ’%<# =) 按钮，或 +5-# 菜单中的 ’%<# =) 选项。

>0 在出现的对话框中，输入新文件的路径和文件

名；在 ’%<# +5-# %) ?(9# 中选择其中的 89. 格式（这一

步很重要），然后确认。

@0 以上的设置完成后，+! 就会对图片进行压缩转

换，并生成新的 89. 文件。

二、对多幅 12/ 格式的图片进行再压缩

以上的方法只能适用于对一、两幅的图片进行压

缩转换，若是有一大堆（如 /AA 多个）的图片要进行压

缩，那就要使用 +! 所特有的批处理功能。

/0 选择 +5-# 菜单中的批处理命令 B%",C。

;0 在出现的 B%",C 对话框中选 ?%$.#" D5$ ，然后

选定欲压缩图片所在的目录位置，按 :E 确定。
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一台打印机，因为采用了不同的打印介质，就可

以表现出不同的打印趣味，全力展现出设计者的个性

与品味。那么，究竟有哪些有趣的打印介质，它们又有

哪些用途呢F好了，下面就请它们一一登场吧G
现在的生活越来 越追求时尚，

节日里赠送各种贺卡表达祝福也成

了一件理所当然的事情。不过，商店

橱窗里很难找到最为合适的卡片，针对这种情况，佳

能特别设计了光面纸，制作贺卡十分合适。这种纸有

一面有光泽、比较白，打印时应该选择这一面打印，效

果十分出色。

想不想做手工刺绣F 如果你有

这种想法的话，纤维纸一定可以帮

上你的大忙。它是一种纯棉织品，可以在上面进行刺

绣。首先在打印机上打印出刺绣的小样，然后就可以

根据小样进行刺绣工作了。

炎炎夏日，穿上 ? 恤，真是一件

令人惬意的事情。但你有没有想过，

在 ? 恤衫上印上自己喜欢的图案。

这其实并不难，只要拥有佳能的 ? 恤转印介质。首先，

在 ? 恤转印介质上打印出图案，然后把它平放在 ? 恤

上，用熨斗熨烫 /H 秒钟左右，趁势撕下介质，好了G 穿

上亲手设计的 ? 恤，感觉是不是不一样F
注意过天天接触的鼠标垫没

有F 鼠标垫大多其貌不扬，难怪大

家对这个“无名英雄”不会加以注意。现在，应该是改

变这种境况的时候了。用鼠标垫胶片制作出自己的鼠

标垫，使你的计算机在细微的环节上，也能展现出与众

不同的个人风采。

相信每一位电脑爱好者都拥

有为数不少的光盘盒。可是，外形

大同小异的盘盒，使得寻找光盘时

十分费事。为什么不使用透明不干

胶贴纸呢F这种不干胶贴纸的图案是打印在贴面上，不

会因为时间长了或者摩擦等外因而褪色、掉色。

平面的东西总是不如立体的东西来得有趣。佳能

公司新推出的立体不干胶贴纸，在经过熨斗的熨烫以

后，会呈现出特殊的立体效果。如果通过灌满水的透

明器皿观看，因为光学放大作用的不均衡，使得这种立

体不干胶贴纸更有一种滑稽有趣的别样感觉。

在塑料制品上贴上银光面不干胶是一个不错的主

意。它具有银质的金属光泽，让色彩更加活灵活现。把

它贴在塑料制品上，哈哈G 旧貌换新颜，我拥有一个金

属器皿了。 "
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动画的原理
我们知道，电影是把一个连续动作在很短的时间

内，一系列的图片按一定顺序投影在银幕上，由于人眼

的视觉暂留，这些图片看上去好像是连贯的。和电影

一样 !"#$%&’()*$% 也是靠这种原理来实现动画设计

的。

!"#$%&’()*$% 的 +(,*"#- 事 件 描 述 中 提 供 的

".$,、/(0$%、-1"# 及 .(2/’%$ 图标功能和有关语句可实

现动画设计。只要有了一幅幅动画单幅图像文件，把

它们放入 &)"3 图像控制数组中，就可以通过时钟控制

函数 /(0$% 4(,/$%56) 7来控制每幅图片的显示间隔，通过

循环来控制显示图像的先后次序，从而产生动画的效

果。

实例程序
89 建立一个应用库 6.8: .3)。
;9 在这个应用库下建立一个应用 6.8。在应用

6.8 的 -2%(./ 中输入 ".$,4/$-/.(2/ 7。
<9 按 #(,*"# 按钮，新建 #(,*"#= /$-/.(2/。
48 7按 .(2/’%$ 图标，在 /$-/.(2/ 上，生成一个图像控

制 .> 8? 双击鼠标左键选择 !& 自带图像文件 2= @.3A @
63,2 @ 63,2B’,8: 30.，为了让读者看清每个图形的变化

这里把四幅画显示如下：

4; 7在菜单的 *$2)$6% 选项 C)"36) D6%(63)$- 中说明

如下变量：

3)"3 .(2/’ EA F
(,/$G$% (? H
4< 7 在菜单的 *$-(G, 选择中选择

+(,*"# I/J)$ 按 -2%(./ 按钮对 /$-/.(2/
的 ".$,、/(0$%、-1"# 事件描述如下：

在 -2%(./ K ".$, B"% /$-/.(2/ 中 输

入：

-/%(,G ,60$ EAF
,60$ E8F L M2= @.3A @63,2 @63,2B’,8: 30.M
,60$ E;F L M2= @.3A @63,2 @63,2B’,;: 30.M
,60$ E<F L M2= @.3A @63,2 @63,2B’,<: 30.M
,60$ EAF L M2= @.3A @63,2 @63,2B’,A: 30.M
B"% ( L 8 /" A

H L N()$O.$, 4,60$ E( F? I/%$60P"*$Q 7
N()$R$6* 4H? .(2/’ E( F 7
N()$S)"-$ 4H 7

,$T/
( L 8
H L 8

在 -2%(./ K /(0$% B"% /$-/.(2/ 中输入：

.> 8: I$/!(2/’%$ 4.(2/’ E( F 7
(B H L 8 /1$,

( L ( U 8
$)-$

( L ( K 8
$,* (B
(B ( V A /1$,

( L A
H L ;

$,* (B
(B ( W 8 /1$,

H L 8
( L 8

$,* (B
在 -2%(./ K -1"# B"% /$-/.(2/ 中 输 入 ： /(0$%

4X: XY 7，这里选择时间间隔为 X: XY 秒。上述工作就绪

后，按 %’, 图标就可以看到动画的效果。 "

<: 选择 I$)$2/ N()$- 按钮，在出现的对话框中选定

图像文件，通过 !%$D($# 按钮可以进行预览。

A: 出现 I$)$2/ Z6%G$/ N()$ ZJ.$ 对话框，从中选择

[.G 格式。

Y: 所选定的文件出现在 &6/21 对话框中，核实文

件正确后，选择 R’, &6/21 按钮，就开始对所选图像文

件进行再压缩。

N\ 在保证图片质量的同时，大大地降低了文件的

存储空间，用 OBB(2$]^ 中的一幅 &"J: H.G 的图片进行

实验，在压缩前该文件为 YA_Y<&，而进行压缩后仅为

;;YY_&，减少了差不多 YX‘ ，对 OBB(2$]^ 中其它几幅

图片进行压缩，压缩率达到 _X‘ 以上。

N\ 除了能进一步对 [.G 文件进行压缩外，也同样

可以用于对其它格式（如 &0.、C(B 等）的图像文件转

换为 [.G 格式并压缩大小，以减少文件所占的空间。

三、几点补充

8: 在使用 N\ 的批处理命令进行转换和压缩时，

N\ 将自动以新的文件代替旧的文件，为此在进行再压

缩前，强烈建议对源文件作好备份。因为在本人使用

过程中，曾偶尔出现压缩转换失败，结果所生成的文件

图像失真，当然这只是偶然情况。

;: 对 N\ 有 兴 趣 的 朋 友 可 以 到 以 下 网 址 找 找 ：

###: (/$%6/$*: 2"0。 "
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在上篇中我们学会了如何用声卡播放背景音乐，

现在让我们来研究如何播放“声效”。我们能听到的任

何声音都可以用“声效”的方式记录和播放，这也就是

声卡给我们提供“声效”功能的最主要好处。录音时用

一系列的数值表示声波图像上的点，从而近似地模拟

出某段声音的波形，而放音的过程正好与之相反。这

些工作由声卡全部代劳，我们要干的就是把声音数据

从磁盘中读到内存里，然后告诉声卡“开始播放吧”，

剩下的事情就是欣赏美妙的声音了。

我们仍旧采用现成的驱动程序播放声效。这次我

们 采 用 的 是 !" # $%&!’( )*$， 这 同 样 也 是 +,-./
012345 的驱动程序。但与 +067)*$( !%7 不同的是，

它不是一个可以单独挂接的 "+* 程序，而是一种叫

“可调入式”的驱动程序。这种驱动程序的用法很特

殊，它既不能运行也不能作为一个目标库链接在程序

中，而是单独作为一个文件存放在磁盘上，当需要它

的时候，就把它读进内存里，然后使用一个远跳转，让

程序的流程“跳”到驱动程序的首地址，这样就可以使

用 驱 动 程 序 提 供 的 功 能 了 。 需 要 注 意 的 是 ，!" #
$%&!’( )*$ 对它自己所要使用的内存地址有一个奇

特的要求，就是必须在一个“节”的边界上，也就是说

地址的最后四位必须为零。这可是我们平常用的高级

语言的内存分配函数做不到的。没关系，我们可以用

一个小技巧来解决，那就是多分配一点内存，然后浪

费掉最前面几个地址低四位不为零的内存，从第一个

在节边界上的字节开始存储 !" # $%&!’( )*$。

!" # $%&!’ 所能播放的是扩展名为 $%! 的声

效文件，这种文件是很常见的，并且还能和扩展名为

89$ 的文件相互转化，现在不少声音处理软件都支

持这种格式的文件。( $%! 文件也和其他的数据文件

一样，有文件头和数据块两部分，具体的内容我们根

本不必去研究，唯一需要我们知道的就是在 ( $%! 文

件的第 :; 个字节里存储的是声音数据块在文件中的

起始位置。

声效文件因为要记录成千上万个样本的数据，所

以长度都很大，播放时如果用 !<= 进行数据搬运也是

非常耗费系统时间的，所以 !" # $%&!’ 采用了 )79
通道传输声音数据，这样就等于在声音播放时旁路了

!<= ，!<= 可以在声音播放的同时进行任何计算和外

设访问，速度也几乎没有降低，这对我们软件开发无疑

是件好事，大大方便了程序的设计。

!" # $%&!’ 也包含了许多子功能，选择功能的方

法与 +067)*$ 一样，在跳转到驱动程序的开始地址

前在 0> 寄存器中写入要调用的功能号。下面我们来

看一看 !" # $%&!’( )*$ 究竟包含了哪些功能。
功能 ; ：获取版本号

入口 ：0> ? ;
出口 ：9@ ? 主版本号

9A ? 副版本号

功能 B ：设置 & C % 端口号

入口 ：0> ? B
9> ? 端口号

出口 ：无

说明 ：这个功能用来设置声卡使用的 & C % 端口号，具

体的数字因电脑的配置不同而异，但绝大多数的电脑都是

;>::; 。这个功能实际上与我们平时玩游戏前设置声卡的参

数意义完全相同。

功能 : ：设置中断请求号（&*D）

入口 ：0> ? :
9> ? &*D 号

出口 ：无

说明 ：可能是 E、F 或 G，玩游戏时设的哪个参数现在就

设哪个参数。

功能 H ：初始化驱动程序

入口 ：0> ? H
出口 ：9> ? ;，初始化成功；9>！ ? ;，初始化失败

说明 ：在播放声音前需要调用本功能来初始化声卡和

驱动程序，但本功能必须在功能 B、: 以及后面要提到的 BG
号功能之后调用。

功能 I ：开始播放声音

入口 ：0> ? I
’+：)& ? 声音数据的段：偏移量

出口 ：无

说明 ：调用本功能将开始播放声音

功能 J：停止播放声音

入口 ：0> ? J
出口 ：无

说明 ：停止正播放的声音

功能 G：终止驱动程序

入口 ：0> ? G
出口 ：无

说明 ：在程序返回 )%+ 之前必须调用本功能。如果正

有声音在播放，本功能会停止声音的播放，并且正常地完成

任务。

功能 BG：设置 )79 通道

入口 ：0> ? BG
9> ? )79 通道号

KNO B;P L
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出口 ：!" # $，一切正常；!" # $"%%%%，有错误

说明 ：本功能需要在功能 & 之前调用

完 整 地 播 放 一 个 声 音 文 件 的 过 程 ： 将 ’( )
*+,’-. /0* 读入内存；设置 ,+、,01、/2!，初始化驱

动程序；将声音文件读入内存；开始播放声音；欣赏；

终止驱动程序，返回 /+3。

下面是一个 . *+’ 格式声音文件的播放程序，由

于实模式的限制，只能播放长度在 456 以内的文件。

编程语言是 7+08!9/ ’ : : &. ; ，在 /+3 环境下编

译调试通过。作者的电脑配置：&<4/"，<2，-334<< 声

卡，,+ # $"==$，,01 # >，/2! # ;。

?@ABCDEF GHIEC@J. KL
?@ABCDEF GHIE@M. KL
?@ABCDEF GEMH. KL
?@ABCDEF G@MHINFOP. KL
?@ABCDEF GBMA@M. KL
?@ABCDEF GE@N. KL
QM@E RON *HAEENQS
BCOHH *MBTHMDAEU
BKON RON *JDRV RON *QMBEOIOS
WDJC@BX
*MBTHMDAE YQM@E ZS
@AI [FIQFNH@MA YQM@E ZS
@AI @A@I Y@AI @MV @AI @N\V @AI EPOZS
QM@E CMOEQMB YBKON *RA ZS
QM@E WCO]QMB YQM@E ZS
QM@E HIMWQMB YQM@E ZS
QM@E HIMWENQ YQM@E ZS
^ *MBTHMDAE YQM@E ZS
_S
QM@E PO@A Y@AI ON[BV BKON *ON[Q ‘ a Z
U
*MBTHMDAE P]QM@BFS
@R YP]QM@BF. @A@I Y$b==$V >V ; Zc # $ Z d d 初始化声音驱动程序

UBMDI G Ge3MDAE ’ONE @A@I RO@CFEc fAeS
NFIDNAS _
P]QM@BF. CMOEQMB YON[Q ‘; a ZS d d 读入声音数据

P]QM@BF. WCO]QMB Y ZS d d 播放声音

BMDI G Ge*M@BF gCO]FN *;. $ fAhKOM i@ ;jj<V & fAgNFHH OA] kF]. . . fAeS
[FIBK Y ZS
_
*MBTHMDAEX X *MBTHMDAE YQM@E Z d d 自动执行的构造函数

U
DAH@[AFE @AI HF[PFAIS
%,8- *RWS
BKON RON *JDRV*IFPWJDRS
@R Y YRW # RMWFA YeBI ) QM@BF. ENQeV eNJe Z Z # # 9l88Z
UBMDI G Ge%@CF AMI RMDAE ’( ) *+,’-. /0*c fAeS
Fb@I Y; ZS _
JDR # AFm BKON ‘4$$$ aS
IFPWJDR # YBKON RON * Z 26T%gY%gT3-nYJDR Z : Y Y%gT+%%
YJDR Z : ;4 Z d ;4 ZV $ ZS d d 调整指针

RNFOE Y YQM@E * ZIFPWJDRV >;$<V ;V RW ZS
HAEENQ # YQM@E RON * ZIFPWJDRS
RBCMHF YRW ZS
_
@AI *MBTHMDAEX X @A@I Y@AI @MV @AI @N\V @AI EPO Z
U

DAH@[AFE @AI HF[PFAIV MRRHFIHS
@AI OS
OHPU
2+* 7"V ; d d 设置 , d + 号

2+* !"V @M
’!88 HAEENQ
2+* 7"V = d d 设置 ,01 号

2+* !"V @N\
’!88 HAEENQ
2+* 7"V ;j d d 设置 /2! 号

2+* !"V EPO
’!88 HAEENQ
2+* 7"V & d d 初始化驱动程序

’!88 HAEENQ
2+* OV !"
_
NFIDNA YO ZS
_
QM@E *MBTHMDAEX X CMOEQMB YBKON *RA Z
U
%,8- *RWS
DAH@[AFE @AI HF[PFAIS
RRJCk RRS
@R Y YRW # RMWFA YRAV eNJe Z Z # # 9l88Z
UBMDI G Ge%@CF AMI RMDAE X e G GRA G Ge fAeS
Fb@I Y; ZS _
R@AER@NHI YRAV o RRV $ ZS d d 确定数据文件长度

JDR # AFm BKON ‘RR. RRTRH@pF aS
RNFOE YJDRV RR. RRTRH@pFV ;V RW ZS d d 读数据

QMBEOIO # JDR : JDR ‘=$aS d d 调整数据指针

RBCMHF YRW ZS
_
QM@E *MBTHMDAEX X WCO]QMB YQM@E Z d d 声音播放函数

U
DAH@[AFE @AI HF[PFAIV MRRHFIHS
HF[PFAI # %gT3-nYQMBEOIO ZS
MRRHFIH # %gT+%%YQMBEOIO ZS
OHPU
2+* 7"V 4
2+* -3V HF[PFAI
2+* /,V MRRHFIH
’!88 HAEENQ
_
_
QM@E *MBTHMDAEX X HIMWQMB YQM@E Z d d 停止播放声音

U
OHPU
2+* 7"V <
’!88 HAEENQ_

_
QM@E *MBTHMDAEX X HIMWENQ YQM@E Z d d 停止驱动程序

U
OHPU
2+* 7"V j
’!88 HAEENQ_

_
*MBTHMDAEX X ^ *MBTHMDAE YQM@E Z d d 析构函数，自动停止驱动程序

U
HIMWENQ Y ZS
_ YQRS Z
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五、线条动画

语句 !"#$ 可在屏幕上按指定的两点坐标画一直

线或矩形框。

* * * %&’()* +,) * * *
-./$$# 01
)) 2 34!5/"678958":$9; 1 < <
/4#=>:"?$ ))
@0 2 "#85/#= * ABC <D E0 2 "#85/#= * BFC <
@1 2 "#85/#= * ABC <D E1 2 "#85/#= * BFC <
@G 2 "#85/#= * ABC <D EG 2 "#85/#= * BFC <
@B 2 "#85/#= * ABC <D EB 2 "#85/#= * BFC <
H0 2 "#85/#= * 0B < I 0
,0 2 1D ,1 2 0D +0 2 1D +1 2 0
J0 2 0D J1 2 1D K0 2 0D K1 2 1
># 8":$/5G < 6>-LM .>!
8":$/ >#
=>
!"#$ 5@0; E0< N 5@1; E1 <; H0
!"#$ 5@1; E1< N 5@G; EG <; H0
!"#$ 5@G; EG< N 5@B; EB <; H0
!"#$ 5@0; E0< N 5@B; EB <; H0
"O @0 P 2 ABC >/ @0 Q 2 C 87$# ,0 2 N ,0
"O E0 P 2 BFC >/ E0 Q 2 C 87$# ,1 2 N ,1
"O @1 P 2 ABC >/ @1 Q 2 C 87$# +0 2 N +0
"O E1 P 2 BFC >/ E1 Q 2 C 87$# +1 2 N +1
"O @G P 2 ABC >/ @G Q 2 C 87$# J0 2 N J0
"O EG P 2 BFC >/ EG Q 2 C 87$# J1 2 N J1
"O @B P 2 ABC >/ @B Q 2 C 87$# K0 2 N K0
"O EB P 2 BFC >/ EB Q 2 C 87$# K1 2 N K1
O>/ R 2 0 8> SCCD #$@8

!"#$ 5@0; E0< N 5@1; E1 <; C
!"#$ 5@1; E1< N 5@G; EG <; C
!"#$ 5@G; EG< N 5@B; EB <; C
!"#$ 5@0; E0< N 5@B; EB <; C
@0 2 @0 I ,0D E0 2 E0 N ,1D @1 2 @1 I +0
E1 2 E1 I +1D @G 2 @G I J0D EG 2 EG N J1
@B 2 @B I K0D EB 2 EB I K1

!>>T U7"!$ "#V$E9 2 WW
$#=
.>!D
H0 2 H0 I 0
"O H0 2 0A 87$# H0 2 1

/$8L/#
这个程序有点象 U&’ G* X 的变幻线屏幕保护程

序。线条动画被广泛地应用于各类钟表的指针，如时钟

指针的走动、电流表电压表指针的摆动、螺旋桨的旋转

及风车的转动等。

六、图形动画

图形动画与前面介绍的线条动画大同小异，都是

先画出线条或图形的轮廓，之后再将其擦除。所不同的

是图形方式动画并不是一条简单的直线或曲线，而是

由点线所构成的形体。图形方式动画在实际应用中并

不多见，通常所构成的图形也都是一些简单的形体。

现在让我们来看下面这个程序。白色的矩形框内

有一条红线，一个小球在方框内来回游移，当小球撞到

红线时便被捕获，又一只小球随即脱颖而出。当红线捕

获到六个小球时便长一截，直至将白色的矩形框截断

为止。如中途想中止程序可以按 $-. 键。

* * * M4!!* M4- * * *
-./$$# 01D .!-
T4!$88$ C; F100
KX 2 0D KY 2 0D Z 2 0AC
!"#$ 50CC; FC < N 5ACC; BCC <; 0S; M
0C D )) 2 34!5/"678958":$9; 1< <
/4#=>:"?$ ))
X 2 "#85/#= * BBC < I 0GC
Y 2 "#85/#= * 1BC < I 0GC
+,% 2 "#85/#= * 0G < I 0
"O & 2 A 87$# Z 2 Z I BC
"O & 2 A 87$# & 2 C
& 2 & I 0
"O Z P BCC 87$# $#=
!"#$ 5GSC; FC < N 5GSC; Z<; B
=>
"O "#V$E9 2 .7/951[ < 87$# $#=
."/.!$ 5X; Y <; F; +,%D T4"#8 5X; Y <; +,%; +,%
"O T>"#85X I 0C; Y < 2 0S >/ T>"#85X N 0C; Y < 2 0S

87$#
KX 2 N KX
$!-$ "O T>"#85X I 0C; Y < P C >/ T>"#85X N 0C; Y <

P C 87$# 6>8> 0C
$#= "O
"O T>"#85X; Y I 0C < 2 0S >/ T>"#85X; Y N 0C < 2 0S

87$#
KY 2 N KY
$!-$ "O T>"#85X; Y I 0C < P C >/ T>"#85X; Y N 0C <

P C 87$# 6>8> 0C
$#= "O
."/.!$ 5X; Y <; F; CD T4"#8 5X; Y <; C; C
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七、快速动画

假如我们所要表现的动画不是简单的点、线或圆，

而是一幅复杂的图形，则可使用 -*. 和 )/. 这两个

语句，而不必一条一条线段地擦除和重画每一个图形，

从而可实现快速动画。

下面这个程序首先绘制机头向左向右的两架“飞

机”，并将它们分别存入两个数组，再利用 )/. 语句显

示出来。这里利用了循环语句，让飞机依次在不同的位

置出现，因此给人一种飞翔的感觉。

* * * )’0+*1 203 * * *
345**+ 67% 4(’(5 8
,9: ;<=>6 ?6 .( @8@ A
)3*. ?7BBC 6BBA
,50D E<7BF G7BF <HF I # 6BC # 7BF <7BF $6BF J6BBF <HF GHE
,50D EI K 7HC K @F I # 6BC HF <6HF I K 6HC K 6HF I # LHC 6HE
)09+. ?7BBC 6B6 AC 8% )09+. ?7BHC 6BBAC 8
-*. ?68BC MH A K ?7HBC 67BAC ;<=>6
,9: ;<=>7 ?6 .( @8@ A
)3*. ?8BBC 6BBA
,50D EJ7BF N7BF JHF I K 6BC # 7BF J7BF $6BF <6BBF JHF NHE
,50D EI # 7HC K @F I K 6BC HF J6HF I # 6HC K 6HF I K LHC 6HE
)09+. ?8BBC 6B6 AC 8% )09+. ?LOHC 6BBAC 8
-*. ?LHBC MH A K ?8@BC 67BAC ;<=>7% 4’3
5*: 以 上 部 分 绘 制 两 架 飞 机 并 分 别 存 入 数 组 )’0+6 和

)’0+7 中

)09+. ?@LBC 8MB AC 7
P9*D 345**+ ?BC B A K ?@LOC LBBA
)09+. ?6C 6 AC LC 68
Q " @1 7RL S @B
T(5 U " B .( @B
,6 " LBB * 4(3?U * Q A # L7B
*6 " LBB * 39+?U * Q A # LBB
,7 " 6LB * 4(3?U * Q A # L7B
*7 " 6LB * 39+?U * Q A # LBB
’9+* ?,6C *6 A K ?,7C *7 AC M
+*V. U
T(5 G " LMB .( LBB 3.*) K 1 6
4954’* ?L7BC G AC HBC 8
)09+. ?L7BC G K HBAC 8

+*V. G
5*: 以上部分绘制蓝天草地及日出

T(5 W " HB .( HBB 3.*) 6B
)/. ?HBB K WC 7@H K W S L AC ;<=>7
X " .9:*5
,( DY9’* .9:*5 Z X # 1 B6% ’(()

)/. ?HBB K WC 7@H K W S L AC ;<=>7
+*V. W [模拟飞机起飞的场景

,(
!6 " 9+.?5+, * 7HB A
!7 " 9+. ?5+, * 7HB A
T(5 W " B .( HBB 3.*) H
)/. ?WC !6 AC ;<=>6

)/. ?HBB K WC !7 AC ;<=>7
,( DY9’* .9:*5 Z X # 1 6% ’(()

)/. ?WC !6 AC ;<=>6
)/. ?HBB K WC !7 AC ;<=>7

+*V. W
’(() /+.9’ 9+\*]^ " E_E
5*: 飞机轮流作飞行表演，按“‘”键退出

*+,

八、相对动画

对于一些场景非常壮观的游戏来说，无论你的显

示器有多大，都是远远不够的。我们总不能把主人公要

去的地方都画在显示器上吧。

利用相对动画的原理便可解决这个问题，让主人

公在屏幕中间的位置活动，而移动背景。这样一来可以

给主人公以很大的活动空间，同时可以给我们一种游

戏中的主人公在跑动的感觉。从下面这个程序中你也

许能够体会出一些“相对”的感觉。

* * * Y05*1 203 * * *
345**+ 6L% 4’3
)0’*..* BC 6LR6@88
,9: XX6 ?76B A [画一只小兔子并存入数组 XX6 中

4954’* ?67C M@ AC 6BC 6BC C C 1 @
)09+. ?67C M@ AC 7C 6B
4954’* ?7LC @R AC MC 6BC C C 1 H
)09+. ?7LC @R AC 7C 6B
4954’* ?66C @@ AC RC 6BC C C 1 L
)09+. ?66C @@ AC 7C 6B
4954’* ?8C R6AC HC 6BC C C 1 L
)09+. ?8C R6AC 7C 6B
4954’* ?7BC R6 AC HC 6BC C C 1 8
)09+. ?7BC R6 AC 7C 6B
)3*. ?7@C @M AC 8
-*. ?BC @BA K ?LBC RH AC XX6
4’3
’9+* ?BC 6@B A K ?L7BC 7BB AC @76OC 2T
’9+* ?BC 6HR A K ?L7BC 6HR AC 7ROB
’9+* ?BC RM A K ?6HBC OBAC 7C 2T
’9+* ?68MC 6LBA K ?L7BC 6LL AC 7C 2T
)/. ?6@BC 6BH AC XX6
T(5 X " 6HB .( K 6HB 3.*) K 1 BH
’9+* ?X K LC OB A K ?X K LC 6LL AC 7
’9+* ?6RB # XC 6L8 A K ?6MH # XC 6HB AC 7
T(5 J " B .( L
)/. ?6@B # JC 6BH AC XX6

+*V. J
’9+* ?XC RM A K ?XC 67O AC B
’9+* ?6R7 # XC 6L8 A K ?6MM # XC 6HB AC B

+*V. X
*+,

动画技术运用得最多的大概要数游戏了，而在各

类游戏中，相对动画的例子至少占百分之七十以上。相

对动画的编程是一个十分庞大、复杂的体系，涉及到系

列的编程专业知识，在这里不作过多介绍。

?QRS A
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图 !

!!NONO !""#PP !$
!"’( 函数调用技巧函数调用技巧

我们这个我们这个 !"#"$"%&’(")*"#$#%#&’()#*+ 函数一般情况下应在窗函数一般情况下应在窗

口显示之前被调用。例如要删除 ,-./! 窗口系统菜单

的第一项子菜单，就应在 ,-./! 窗口的 ,-./01-23 模

块中写入：

42$$ "#$#%#&’()#*+ 5,-./!6 !6 7 8
其中第一个参数值为 ,-./!，表示“格式化”的是

,-./! 窗口的系统菜单；第二个参数值为 !，表示只有

一个子菜单项将被删除；第三个参数值为 7，表示被删

除的是第一个子菜单项。

如果您有一个 ,-./9 窗口，想将它模拟成不带

“切换到 :;< = = = ”子菜单项及上面分隔条的弹出式窗

口 系 统 菜 单 ， 那 么 可 以 试 着 在 ,-./9 窗 口 的

,-./01-23 模块中写入如下调用：

42$$ "#$#%#&’()#*+5,-./96 96 >6 > 8
注意，我们的目的是删除“切换到 :;<= = = ”子菜单

项及上面的分隔条，它们是系统子菜单的第八、九两

项。为什么最后两个参数值不是“>6 ?”，而是“>6 >”

呢？其原因在于当第八项子菜单被删除后，第九项子菜

单自动被更改为第八项子菜单，所以我们删除的对象

还应该是第八项子菜单。

为了使 ,-./9 窗口的“弹出式窗口系统菜单”模

拟的更真实，或许您已在程序设计阶段将其 )@*A-%%-*
和 )2BA-%%-* 属性设为 ,2$(#。在正常情况下（菜单未

经“格式化”），“还原”、“最小化”、“最大化”子菜单项已

经消失。那么，函数的“格式化”调用是否要改变呢，答

案是：千万不能变！虽然我们已看不见上述三项子菜单

项，但它们依旧存在着，并没有被 CA 所删除，只是被

D*E@(@F$#（不可见）了。

三、重叠式窗口的设计

可能诸位在运行某些 ;@*3-G( 应用程序时曾遇

见过这么一组窗口，其中的某些窗口无论是否获得焦

点，却总是浮在某个窗口之上，就象被设置了“顶端窗

口”属性（此属性的设置需要 HID 函数 &#%;@*3-GI-(
5 8 来完成）一样。但其它 ;@*3-G( 应用程序窗口（无

论是否被设置了“顶端窗口”属性），在获得焦点后，又

都可以将它们覆盖。更奇怪的是，在这些窗口中，如果

位于最底层的窗口被最小化，它上面的其它窗口也同

时消失。如果还原了这个“最小化”的窗口后，那些消失

的窗口又会自动呈现在原来的位置上。

其实，此类窗口就是“重叠式窗口”，其中那个位于

最底层的窗口被称为“父窗口”，它是相对唯一的，而在

它上面的窗口则被叫做“子窗口”，可以由一个或若干

个组成。

用 CA 在程序设计阶段直接实现“重叠式窗口”是

不可能的，但我们可以在运行阶段借助于 ;@*3-G( 的

HID 函数来完成。不过，在我们着手程序设计之前，先

来 看 看 下 面 这

张图（见图 !），

它 是 后 面 作 为

样 例 程 序 的 运

行结果：

图 ! 中 ，

,-./! 是 ,-./9
和 ,-./J 的父窗口，而 ,-./K 则是 ,-./J 的子窗口。

在程序运行时，,-./9、,-./J、,-./K 永远不会被

,-./! 窗口所遮挡，同样，,-./K 窗口也不会被 ,-./J
所遮住。但由于 ,-./9 和 ,-./J 窗口并非“父子”关

系，故它们之间可以相互遮蔽（包括其各自携带的子窗

口）。

如果我们此时将 ,-./J 窗口最小化，,-./K 窗口

也会同时消失，这其中的缘由想必不用再解释了。可如

果此时将 ,-./! 窗口最小化，,-./9 和 ,-./J 窗口将

自动消失，但 ,-./K 窗口却依旧保留在屏幕上。这是

因为窗口 ,-./K 不是 ,-./! 的子窗口，其次，由于

,-./! 窗口的最小化而导致窗口 ,-./J 消失，但此时

的 ,-./J 也仅仅是消失，而决非意味它在“消失”的同

时也“最小化”了，故窗口 ,-./K 被保留了下来。

下面的程序在 !L 位 ;@*3-G( 环境下调试通过。

)( HID 函数及常量介绍

5! 8函数解说

"#M$2.# &+F &#%;@*3-G;-.3 1@F NO&PQN 5A’C2$ R;*3
H( D*%#S#.6 A’C2$ *4/3 H( D*%#S#.6 A’C2$ *C2$ H( D*%#S#. 8

+ &#%;@*3-G;-.3：（HID 函数名称）改变由参数 R;*3
指定窗口的属性。

+ R;*3：将要被修改的窗口句柄

+ *4/3：指定将要被修改的字的字节偏移量



! ! "

·!"· !"#$% #$$% & #’&

!"# $% &!"#!
+ !"#$：指定替代值

%& ’常量介绍

()*$+, -.!/0 12234256(7895: ; % < = ’
+ 12234256(7895:：指定源窗口句柄

’( 程序设计

我们只要在 >.?@&、>.?@A 窗口的 >.?@3B.#C 模

块中写入：

(?+D#0E F)* >.?@3B.#C % ’
-#$$ FE02+!C.G2.?C %HEI J2!C12234256(7895:K

>.?@LI J2!C’
9!C F)*
在 >.?@M 窗口的 >.?@3B.#C 模块中写入：

(?+D#0E F)* >.?@3B.#C % ’
-#$$ FE02+!C.G2.?C%HEI J2!C，12234256(7895:K

>.?@AI J2!C ’
9!C F)*
相应的窗口在显示时就会自动成为指定窗口的子

窗口了。

四、用 )$ 实现屏幕剪贴式动态提示

如果一个 2+!C.G/ 程序在运行过程中随时提供

一些有用的提示，它会更加完美。用于实现这种提示的

方法很多，比如状态条提示、标签提示等，而屏幕剪贴

动态提示则是目前用得较普遍的一种提示方式，它的

实现需要 2+!C.G/ 7(N 函数的支持。其实它的实质是

对屏幕进行剪贴操作，也就是事先将提示信息绘制成

图像，然后将要粘贴提示信息的屏幕位置保存下来，再

将提示信息粘贴上去，最后用保存下来屏幕图像覆盖

提示信息，从而恢复屏幕原始状态。

下面介绍屏幕剪贴动态提示的编程方法。还有一

个存放在公共 O7FN- 模块中的用于显示 A6 字体的

函数，将会使提示信息增色。只要对本例内容稍作修

改，写一个简单的抓图软件应该不成问题。下面的程序

在 LP 位 2+!C.G/ 环境下调试通过。

*( 7(N 函数、常量及结构介绍

%L ’函数解说

6E,$#?E >)!,0+.! O+0O$0 B+* Q16NQ %OR"#$ J6E/06- 7/
N!0ESE?K OR"#$ T 7/ N!0ESE?K OR"#$ U 7/ N!0ESE?K OR"#$
!2+C0J 7/ N!0ESE?K OR"#$ !4E+SJ0 7/ N!0ESE?K OR"#$ JF?,6-
7/ N!0ESE?K OR"#$ TF?, 7/ N!0ESE?K OR"#$ UF?, 7/ N!0ESE?K
OR"#$ CG8.V 7/ B.!S ’ 7/ N!0ESE?

+ O+0O$0：（7(N 函数名称）把一块图像由 JF?,6- 参数给

出的源表面上移动或结合到由 J6E/06- 参数给出的目标表

面上

+ J6E/06-：标识接收图像的设备描述表

+ T：指定目标矩形左上角的逻辑 T 坐标

+ U：指定目标矩形左上角的逻辑 U 坐标

+ !2+C0J：指定目标矩形的逻辑宽度

+ !4E+SJ0：指定目标矩形的逻辑高度

+ JF?,6-：标识要拷贝图像的设备描述表

+ TF?,：指定源图像左上角的逻辑 T 坐标

+ UF?,：指定源图像左上角的逻辑 U 坐标

+ CG8.V：指定要执行的光栅操作

+ 返回值：如果成功，返回 :?)E；否则，返回 >#$/E
6E,$#?E F)* -$+E!0:.F,?EE! B+* QW/E?Q %OR"#$ J2!C 7/

N!0ESE?K $V(.+!0 7/ (XN5:7(N ’
+ -$+E!0:.F,?EE!：（7(N 函数名称）将显示器上一个给定

点的用户坐标转换成屏幕坐标

+ J2!C：标识转换所使用的用户区域窗口

+ $V(.+!0：包含要被转换的用户坐标的 (XN5:7(N 数据

结构

6E,$#?E >)!,0+.! 1E06- B+* QW/E?Q %OR"#$ J2!C 7/ N!Y
0ESE? ’ 7/ N!0ESE?

+ 1E06-：（7(N 函数名称）获取给定窗口的用户区域显

示设备描述表的句柄

+ J2!C：标识要获取用户区域显示设备描述表的窗口

+ 返回值：成功则返回用户区域显示设备描述表，失败

则返回 5WBB
6E,$#?E >)!,0+.! 1E0FR/0E@HE0?+,/ B+* QW/E?Q %OR"#$

!N!CEZ 7/ N!0ESE? ’ 7/ N!0ESE?
+ 1E0FR/0E@HE0?+,/：（7(N 函数名称）获取系统度量

+ !N!CEZ：指定要获取的系统度量标志

+ 返回值：指定所求的系统度量值

6E,$#?E >)!,0+.! 8E$E#/E6- B+* QW/E?Q %OR"#$ J2!C 7/
N!0ESE?K OR"#$ J6- 7/ N!0ESE? ’ 7/ N!0ESE?

+ 8E$E#/E6-：（7(N 函数名称）释放一个设备描述表，使

它能被其它的应用程序所使用

+ J2!C：标识设备描述表要释放的窗口

+ J6-：设备描述表的句柄

+ 返回值：成功则返回 L，否则返回 [
%&’常量介绍

-.!/0 FH3-TF-8995 ; [
+ FH3-TF-8995：屏幕的宽度（1E0FR/0E@HE0?+,/ 函数使用）

-.!/0 FH3-UF-8995 ; L
+ FH3-UF-8995：屏幕的高度（1E0FR/0E@HE0?+,/ 函数使用）

()*$+, -.!/0 F8--X(U ; \ 4--[[&[
+ F8--X(U：将源图像拷贝的目标图像上（O+0O$0 函数使用）

%A ’结构说明：

:RVE (XN5:7(N
T 7/ N!0ESE?
U 7/ N!0ESE?

9!C :RVE
+ (XN5:7(N： 该 结 构 定 义 一 个 T 和 U 坐 标 的 点

（-$+E!0:.F,?EE! 函数使用）

’( 屏幕剪贴式动态提示的实现

%L ’窗体设计

窗体、控件名称 BE]0 :.V 2+C0J 4E+SJ0
>.?@L L[A^ &[M[ MP_^ &M[[
-.@@#!CL _P[ P[[ &P^^ ‘A^
(+,0)?EL &M[ [ M=L^ M_^
(+,0)?E& &M[ LMM[ M=L^ M_^

(+,0)?EL、(+,0)?E& 控件的大小，一定要大于对屏幕

进行剪贴的区域，否则所绘图像将残缺不全。虽然我们

可以利用计算的方法来控制这两个控件的大小，但对

于象本例这样在设计期间就可以确定控件大小的程序

来说，则无此必要，这样可以提高程序的运行速度。

%XY ’
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备 忘 录
23 #-*45/, 63 2 中文版

发布日期：!" # $ # %
软件大小：$%&’(
软件类型：自由软件

文件名：)*%+,-. /01
下载地点：-2213 # # 444. 5678)89. ,8* # )89*50: #

;84<:85; # )*%+,-. /01
=89>50: 是张小龙先生的力作，完全称得上最好

的中文 ?*50: 客户端软件。支持远程信箱管理，可以直

接在服务器上删除邮件，最新版本在收取信件指令方

面进行了优化，使下载速度有一定提高。此外还支持

本地邮箱加密功能、>@>? 和 AA?<,8;6 的邮件格式、

邮件过滤器。%. + 版本还包含一个邮件监视器 B820)0C
67，非常值得一试。

评分：$ 星

63 7-)&-1 8.-9(::/-05, ;3 <=
发布日期：!" # $ # +D
软件大小：&EF$’(
软件类型：+D 天免费试用版

文件名：-82;8GD$. 696
下载地点：)213 # # )21. ;84<:85;. ,8*. ,< # 1HI #

-82;8GD$. 696
使用最为广泛的 J2*: 编辑工具之一，有着十分优

秀的界面与引导程序，您只要稍稍懂点 J2*: 语言，就

可以在 J82;8G 的帮助下快速地制作出有专业水准的

网页。支持 J2*: D. E ，K5L,5;0<G M2N:6 M-662L，@? 与

B62L,516 浏览器的扩展 J2*: 语言及 ON<5*0, JP>Q。

此外您还可下载 J82;8G 专用 MH167 P88:/ 插件，以扩

充各种附加功能。

评分：$ 星

>3 %(5+#?8 63 <@
发布日期：!" # $ # $
软件大小：RR+’(
软件类型：共享软件

文件名：:)21%$EH. 696

下载地点：)213 # # )21. ;84<:85;. ,8*. ,< # 1HI #
:)21%$EH. 696

名气不大但的确十分优秀的 =PS 客户端程序。支

持多种 =PS 服务器 T如 U0<;84L BP V A<09 等等 W，可

以一次删除包含有子目录的目录，支持下载和上载的

断点续传，文件拖放，远程文件编辑。可以定制各种

=PS 命令，通过 S789NT代理服务器 W和防火墙上下载。

功能多多！

评分：$ 星

;3 A() 4( B+ CD >3 <E
发布日期：!" # $ # +F
软件大小：%&RD’(
软件类型：共享软件

文件名：L62*6H1. /01
下载地点：-2213 # # 444. 8*<0XH5;. ,8* #

L62*6H1. /01
U0<;84!$ 的“黑客”程序，通过 M62 >6 A1 您可以

使 U0<!$ 拥有更多、更强、更专业的控制。它可以对隐

含的系统设置、多媒体、@<267<62、工作组安全和系统恢

复等方面进行操控，以“造就”更有个性的 U0<!$。

评分：D. $ 星

<3 4/F.-:-9) &/.(F)G <3 6
发布日期：!" # $ # +
软件大小：F$RD’(
软件类型：免费软件

文件名：;9$,-L. 696 T中文版 W
下载地点：-2213 # # %ER. &". +FR. D& # *L;84<:85; #

;076,29 # $. % # 6<;HL67;: # ,< # ;9$,-L. 696
中文新版的 O076,2 Y 对

O076,2FO，O076,2O754，O076,2C
S:5N，O076,2M8H<;，O076,2@<1H2
进 行 了 升 级 。 请 不 要 在

U0<;84L BP 下安装 O076,2Y
$. Y。如果您使用的是其他

版本的 U0<!$，请下载相应
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版本的 !"#$%&’。 ( 微软 !"#$%&’ 官方网址 ) *&&+) , ,
---. /"%#0102&. %0/ , 3"#$%&4 , 3$2567&. 51+ 8

评分：9 , : (不适用 8

’( #)** +,- .( /( 0
发布日期：;< , = , >?
软件大小：@;>AB
软件类型：免费软件

文件名：2#$$C"+. $4$
下载地点：*&&+) , , ---. *$57$D. %0/. 56 , E F6 G

7"2$&H , 2#$$C"+ ,
“傻瓜”式的压缩软件，您只要会使用 I"F30-1;=

的资源管理器，无须学习就可以对 J#$$C"+ 操控自如。

初学者的第一选择。

评分：K. = 星

1( 23456,*7 8( 9 "*:; .<
发布日期：;< , = , >K
软件大小：>@=>AB
软件类型：共享软件 (L? 天试用 8
文件名：+HM$&5. $4$
下载地点：*&&+) , , ---. +07DMD&$1. %0/ ,
小巧的图象观看 , 编辑软件，支持 BNO，POQ，

RSJJ，OTURU G V! 等多种常见图像格式。拥有许多滤

镜，内建 Q"2<;5 动画制作，支持透明 Q"2 图像。

评分：K. = 星

=( >;); 8& ?( .
发布日期：;< , = , >
软件大小：WXWAB
软件类型：商业演示版 (>= 天试用 8
文件名：45#5L3@F. $4$
下载地点：*&&+) , , ---. 45#5. %0/ , 45#5L3 ,
优秀的 L! 字体制作软件，支持动画效果，适用于

制作网页图像和简报。您可以设置背景图案、光源方

向、字体形状、质地。支持文件优化，以达到用最小的

字节数显示高质量的图像。可以输出动画 QSJ，:YS，
O9Q，NOZQ 或 BNO。 (未注册版此功能无效 8

评分：= 星

<( @A* ");,B .( 09
发布日期：;< , = , >=
软件大小：@LLKAB
软件类型：共享软件 (L? 天全功能试用 8

文件名：B#5"FB$&5[$&6+. $4$
下载地点：*&&+) , , ---. &*$M#5"F. %0/ ,
优秀的个人信息管理软件。它会模仿人脑的思考

方式将输入的讯息加以逻辑化排列。从 SF&$#F$& 网站、

个人事务、文档到程序都可以整理得井井有条。只要

您花上一定时间加以熟悉，一定会帮您节省许多时

间。并且有着十分漂亮的图形化界面。

评分：K. = 星

.9( @CD)3 +$2 <1 ?( .
发布日期：;< , = , >=
软件大小：;<<AB
软件类型：共享软件 ( L? 天试用 8
文件名) &C"+&$@?. $4$
下载地点：*&&+) , , ---. R6#M0\SO. %0/
R6M#0 \SO 已经不仅仅是一个压缩, 解压软件了，

可以在完整扫描硬盘后列出所有的 \SO 文件，对其直

接进行操作，您甚至无需解压就可浏览 \SO 包里的

QSJ<;5 文件。值得一试！

评分：= 星

&37B43;E 公司发布的共享 F 免费软件下

载排行榜 G截止到 0 月 ?9 日为止 H：
>. SV] (L@ 位 8 K;W^ >L= 30-F70531
@. I"F\"+;= ;=^ @X; 30-F70531
L. _Y"$- O#0 X<^ WK; 30-F70531
K. ‘5*00 O5a$# (‘5*00 网上寻呼机 8 WW^ ;L< 30-F70531
=. O5"F& [*0+ O#0 =. ? =X^ <<= 30-F70531
W. 9$&1%5+$ V0//6F"%5&0# K. ?= @<^ X;K 30-F70531
X. ]65b$ SS (试玩版 8 @X^ W<W 30-F70531
<. !"#$%&’ =. @ @=^ X;@ 30-F70531
;. N0F1&$# R#6%b N53F$11 @ (疯狂大脚车 @ 8

@K^ @L< 30-F70531
>?. :FD-5#$ :F&"H"#61 (I"F30-1;= 版 8 @L^ K=< 30-F70531
(!0!0 个人网址：*&&+) , , ---. 1#1F$&. %0/ , E 30308

%

>. *&&+) , , ---. *0&M0&. %0/
@. *&&+) , , --. 10*00. %0/. %F
L. *&&+) , , ---. D5*00. %0/

K. *&&+) , , ---. a0D0D0. %0/
=. *&&+) , , ---. "F201$$b. %0/
W. *&&+) , , ---. $4%"&$. %0/
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国际互联网络，已经俨然成为人类的第二个家，

“向网络上移民”不再仅仅是个口号。那么，在网络上

“筑巢”是不是象在现实生活中一样既昂贵又复杂呢!
答案恰恰相反，“网上的家”不但易于申请，而且非常便

宜。现在，我们就为大家介绍几家口碑不错的“网上房

东”，而且都是国产的。

!"#$% &’()*
提起免费网上空间，不得不先从网易提起。以前免

费网上空间都是国外厂商提供的，比如著名的地球村

"###$ %&’()*)&+$ (’,-、./%&01)2& "###$ 3/%&04)2&$ (’,-
等等，但是老外比较精明，大多只给几兆空间，如地球

村是 567，./%&01)2& 仅仅 899:7，这哪里是“家”，不过

是防震棚嘛！更不用说它们那满街满户的洋文了。

广州网易则开国内大容量免费空间之先，一出手

就白送 5967！真是“大家风范”，你也不妨“该伸手时

就伸手”，赶快搬入宽敞的大“家”。更妙的是，如果你在

网易安家，还可以免费获得很多附送的“家具”;
<= 一个免费的电子邮箱，可以用 > ?6.@A 软件

收发邮件 "BCBD-；
5= 一个免费的主页留言本，让光顾你“家”的来客

给你留下意见；

D= 一个免费主页计数器，让你知道每天有多少来

访的客人；

E= 自动将你的“家”放在著名的网易搜索引擎

"###$ F&3G$ /&* -里，让更多的人访问到你。怎么样，是

不是心动了呢!好，让我们一起到网易申请去吧！

首 先 ， 要 用 浏 览 器 来 到 ###$ /&3+&$ /&* H / ?
+I3(& H 2&%)+*&2 H 2&%)+*&2$ G*,0，这里列出了许多你需要

遵守的各项规定，阅览后直接按“我接受”就会进入正

式的申请栏。

这里可是注册申请的关键，好比你的户口本，一定

要认真填写。比较重要的项目有;
用户名;“家”的名字，遗憾的是这里目前只能填英

文。比如我想叫它“J1.K”L 就填“J1.K”；

密码; 这好比是进入你家的钥匙，一定要选个长一

点但又好记的，比如; @ACM>6NBJ；

密码 "再确认 -; 为了防止你输入错误，需要再重输

入一遍密码。请输入你的 > ?6.@A，这也是必须要正

确填写的项目，因为系统会给这个地址发一封确认信，

所以你一定要有个 > ?6.@A 信箱。什么，还没有! 没

关 系 ， 到 网 上 找 一 个 免 费 的 吧 ， N3G’’O
"###$ F3G’’$ (’,-、G’*,3)0 "###$ G’*,3)0$ (’,-、K&P
*.QQ2&++ "###= R+3$ /&* -都可以。

其它各项都填好后，按“提交”系统即自动登记。但

是，往往你并不能一次登记成功L 这是因为：

<= 可能有人已经用同样的名字先登记过了。既然

有人捷足先登，你只好忍痛割爱，给你的家换个用户名

再申请了；

5= 有时明明填写完了，系统却说没填完。这可能

因为很多人同时在登记，再按“提交”，等一等就好了。

D= 系统说你填写有错误，这时你需要返回前一页

看看是否真的录入有错。如果正常，系统提示你说申请

成功，三天后等通知。三天以后，你会在电子邮箱里收

到一封信，上面会指出你已经被“准予移民”"热泪盈

眶，比出国容易多了 -！
激动之余，可要好好阅读一下你的“护照”。这份邮

件很体贴地用中文 S7、7@S8 和英文三种文字写成，不

但告诉你的用户名、密码、主页名、邮箱名，还很详尽地

说明了如何 1TB 上传文件以及如何建立自己的计数

器、留言本等等 "一种液体夺眶而出！ -。
现在，你可以为你的大“家”添砖加瓦了。首先，用

JR*&1*I、UV1*I 等 1TB 软 件 ， 上 传 地 址 一 栏 填 上

###$ /&3+&$ /&*，再填上用户名和密码，登录后就可以

将自己精心设计的网页传上去了。

如果你用“J1.K”作为用户名，你的主页就是

###$ /&3+&$ /&* H W J1.K。上传成功后，用浏览器找到

这个地址，好了，上香烟、开啤酒，你就慢慢地陶醉吧！

还觉得名字不够气派!好办！再到网易主页上去，找到

免费域名服务，你可以登记一个类似 XXX$ F&3G$ /&*
的域名，这下脸上有光了吧！

+,-. /012
如果你认为 5967 的空间是琼楼广厦的话，那么

网 络 上 安 家
!"#

#本刊记者 李月鹏
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玛瑟——— 杰克森之母

海伦——— 杰克森之妻

秘而不宣

!"#$

海伦与玛瑟的关系

迅速恶化了

杰克森不在身边，怀孕的

海伦完全被玛瑟控制了杰克森·巴恩
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海伦遇到了她梦想中的情

人，英俊、忠诚，有着良好的家

庭背景。的确，杰克森是位理想

的丈夫，在华尔街有个令人羡

慕的职位，前途不可限量。

海 伦 来 到 了 杰 克 森 的 家

——— 一个位于肯塔基乡间的农

场，宏伟壮观的庄园如同圣诞

卡 封 面 上 的

美景，杰克森

热 情 大 方 的

母亲玛瑟更令海伦欣喜。这是一个完

美的家庭。

容光焕发的玛瑟是个为儿子和

家园付出一切的寡妇，南方人宁静、

和蔼的魅力时刻表现在这位夫人庄

重优雅的举止中，使

海伦折服。曾为孤儿

的 海 伦 很 快 找 到 了

回家的温暖感。

在 玛 瑟 肯 塔 基

人亲切微笑的背后，

隐 藏 着 一 个 不 可 告

人的计划。玛瑟为了这个庄园付出了一切，她希

望杰克森能回来继承这份产业并且经营下去，海

伦的出现无疑破坏了这个安排。因此，海伦必须

离开庄园，她的幸福家

庭 之 梦 注 定 要 变 成 恶

梦了。玛瑟并不是一位

宽容的妇女，她要把海

伦象手中的小庞物一样随意

摆布，直到她精疲力尽。

很快，海伦感到玛瑟导

演了庄园里一系列令人惊恐

的事件，用谎言挑拨她与丈

夫的关系，她的母亲面具后面是一个痛苦、恶毒的妇

女，她要控制她周围的一切。随着玛瑟“操作”手段的

不断升级，海伦陷入了欺骗和邪恶的包围中，她终于

发现 "虽然已经有些

晚了 ! 她的婆婆是如

此的危险，以致自己

不能再保持沉默了。

为了自己的新家庭、

丈夫和新生婴儿，海

伦必须奋起抗争。

%

自贡 #$% 提供的简直是“天当被、地当床”了。自贡，这

个不大广为人知的四川城市，在 &’()*’)( 变换的城头

打出了“不限容量免费主页”的大旗，真有高屋建瓴的

气势！如果你想获得这份天上掉下来的房产，就赶快

到 +++, -.#$%, ’)( 去吧！

来到自贡，是一幅海天同色的“天高任鸟飞，海阔

凭鱼跃”标语。进入个人免费网页申请，也要填写一个

申请表格。大致内容与网易类似，主要也是用户名、密

码和 / 012&3 地址几项。填好提交后，就等着好消息

吧！

一 旦 申 请 成 功 ， 你 的 网 页 名 就 是

+++, -.#$%, ’)( 4 5 用户名6 免费附送的邮箱是7 用户

名8-.#$%, ’)(。同样，用 9:();(< 等软件，填上用户名、

密码登录到 +++, -.#$%, ’)( 上，你就任意使用自己的

鬼斧神工去改天换地吧！

3456 7189
一到湛江电信 "+++, -=>’?@>’., .A, B’!的主页，顿

觉神清气爽。清新的设计似乎给人带来了海风拂面的

感觉。

这里也是提供了 CD1E 的免费家园，由于申请的

人 太 多 ， 又 增 开 了 一 个 站 。 现 在 你 也 可 以 到

+++C, -?, .’)(, .A, B’ 上去申请，申请表格自然是千篇

一律，提交后等通知就可以了。

湛 江 站 的 缺 点 是 名 字 太 长 ， 如 果 你 的 家 名 是

+++, -=>’?@>’., .A, B’ 4 <)*FG’>H 4 用户名，谁会记得I好

在 你 可 以 到 网 易 申 请 一 个 简 单 的 域 名 " 如 7
2E9, J)>=, ’)( !，也算差强人意。

好了，朋友们，赶快随着信息社会的号角，投入到

红红火火的“圈地运动”中吧！ %
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故障现象：%&’()*+!"#$%&’ ()), *!++
-.’/012 ,-./’/3+4567+89

% +!/+:;’/01-<=>?@ ,-./ABCD
,3EFGHIJKLM73+NOPQRSTUL
处理过程：因为，,-./ 是计算机的基本构成之一。现

因断电，使得 ,-./ 失效，系统不能进行自检、启动。主

板暂无法使用，只能到原厂更换芯

片。

经验总结：升级 ,-./ 固然是需要的，

但在升级时应注意以下几点：

0( 1在升级时要确保供电，有条件

的最好配一个 +!/。

02 1升级时要谨慎，应使用主板所

附 的 ,-./ 升 级 程 序 及 原 厂 提 供 的

,-./ 更新软件。

0) 1 应保留主板上原有的 ,-./，

以备不测。

03 1若升级时有错误提示，万不可

立即切断电源，

应尝试将原来的 ,-./ 信息写回。 0&’ () 1

CDABEF

现象一：. 4-5 6VWXYZ[\]3+̂ &_‘
,abcI+def 7 898Z[+ghiYj

^k_Rlab,m‘n+opqr^&_s‘,\
]ab+̂ k_‘, 7 898Z[RSefL
故障分析：从故障的现象来看，第一片盘的 7 898 文件

可以执行，说明驱动器没有电路上的损坏，但换盘后却

不能识别，主要原因很可能是 6 驱动器的检测装置失

灵，在第一次读盘后，每次读盘时，56: 得不到刷新。

故障处理：打开主机箱，将软驱卸下，用万用表检测发

光二极管及光敏二极管均正常，仔细检查，发现机内

灰尘较大，弹盘导杆复位不好，驱动器磁头固定机构

很脏，磁盘导轨、导杆移动困难，并且有一磁盘写保护

标签脱落在零磁道检测光电传感处。将脱落的磁盘写

保护标签取出，把机内的灰尘清理干净。用脱脂棉蘸

工业酒精将磁盘导杆、导轨及磁头小车导杆上的污物

清洗干净，滴上少许机油，然后将小车及磁盘导杆来

回滑动几下，使其润滑均匀，故障即排除。

现象二：tPu *‘TUcI+v-j 6‘3+j
wx3INy+z{qrV

;"#"<=> ?=%>&<" <"=@%#A @<%B" 6
6CD<$E 5"$<FE G=%>H

|}~s!,"#+NOs!N$%&&’,(#L
故障分析：由软驱发出的噪音来看，初步判断很可能

是软驱的机械部分有故障。将机箱打开，发现机器启动

后，主轴马达运转正常，当用手指压压竖轮上的圆头

后，机器就能恢复正常的读写工作，这说明软驱的机械

部分故障。一般来说，软驱由主轴马达启动并运转，然

后由磁头小车带动磁头进行读写。如果主轴马达对磁

盘的压力不够，可致使压紧轮不能压紧磁盘，磁盘与主

轴表面产生相对滑动，而发出“吱吱”的响声，对磁头定

位产生不良影响。再仔细观察，发现压紧轮上的弹簧已

变形，从而造成了主轴马达对磁头压力不够，致使磁头

定位不良。

故障处理：将弹簧的垫圈重新调整好

后，再添加一垫圈，加大压力。故障

即排除。

现象三：‘_R)*$L
故障分析：故障的原因是由

于使用时间较长后，有个别涨压轮受

环境温度的影响有所变化而导致与

盘片主轴轮孔的结合过紧，使得磁头

抬杆不能完全抬起，造成涨压轮不能

完全脱开盘片。

故障处理：维修时，将加载臂板上的

两颗固定螺钉松开，然后用手移动涨

压轮的中心位置，使涨压轮与盘片主轴轮孔能较轻松

地配合 0没有卡边的感觉 1。此时，将固定螺钉拧紧并

开、关驱动器门几次，如果涨压轮能自如地抬起，故障

即排除。

现象四：+‘L
故障分析：划盘的主要原因是由于空气干燥，

灰尘进入机内并积于磁头与软盘表面，当软盘转动时

充当了研磨剂，从而划伤软盘表面的磁层。另外，由于

摩擦而脱落的磁粉及粘合物等产生的一些氧化物附着

在磁头上，也易造成划盘故障。

故障处理：一般情况下，用无水酒精经过细心的清洗磁

头后，故障可排除。 0*+ ,- 1

GH>IJKLF

现象 一 ：,‘-: 4./ ./+z{qrV
%-IJ6K-4 !65L-L-.I M L6,K8’CDL

故障分析：此故障为 4./ 分区表出错。硬盘允许建立

多个 4./ 分区，但只能有一个“活动”分区，其引导标

志为“NOP”，0其它非活动分区的标志为“OOP”1，当主

引导记录查找不到引导标志时，或查到两个以上引导

标志时，就会显示此故障信息。此外，如果分区表被破

坏，也会出现此故障。

故障处理：先用 6 盘启动，再使用 G4-/Q 命令重建

4./ 分区。

现象二：,‘-:./+z{qrV%,64 .5
:-//-I; *.::6I4 -IL85!58L85’CDL

0 1 2 C 3!!"#$%&’ (’) (’#*"+

!"#$%&’( )*+ "##$ % "&%
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故障 分析 ： 此故 障为 !"##$%&’ ("# 文 件损 坏 或丢

失。其原因可能是 !"##$%&’ ("# 文件被误删除或被

其它 )*+ 版本的 !"##$%&’ ("# 文件所覆盖。

故障处理：用与硬盘具有相同 )*+ 版本的 , 盘引导

系统，然后再将 , 盘上 !"##$%&’ ("# 文件拷贝到硬

盘根目录上即可。

现象三：,‘-:./+z{qrV%-*-+.+/01
)2+3 *4 )2+3 044*4’CDL

故障分析：此故障为非系统盘或盘出错。也就是说盘

上两个隐含文件丢失或损坏。

故障处理：用与硬盘相同 )*+ 版本的 , 盘起动系统，

然后运行 , 盘上 +.+5 !*1 命令，将两个隐含文件传

输到硬盘上，如果硬盘还不能引导，则应对硬盘重新做

分区后格式化。

现象四：,‘-:./+z{qrV%044*4
6*,)2-7 *804,/2-7 +.+/01’ 4

%12++2-7 *804,/2-7 +.+/01’CDL
故障分析：出现这种提示为 )*+ 系统装错或 )*+ 系

统丢失，究其原因为 )*+ 分区表被破坏或 )*+ 引导

记录标志“99,,”被修改。

故障处理：用 :)2+3 命令对硬盘重新分区，并且进行

逻辑格式化，同时装入操作系统。

现象五：,‘-:567U8@ 4*1 ;,+2!9
:+z{qrV%;,+2!;;*3’CDL

故障分析：出现这种现象，原因可能有以下几种：<5 可

能因为 !*1+ 供电电池失效，使硬盘上的设置信息无

效。=5 未建立 )*+ 分区表或分区表被破坏。>5 主引导

记录出错，或主引导的结束标志“99,,”被修改。

故障处理：<5 首先检查系统的设置信息，如信息丢失

查明原因后重新设置参数。=5 用 :)2+3 命令查看分

区表，如无“活动”分区，则要用该命令激活一个分区，

如无 )*+ 分区，则要用该命令重新建立，并对硬盘进

行逻辑格式化，并装入操作系统。 ?./ 012 @

MNOJPQR

故障现象：&< 9AB =bP+>?% CD%&"EF
G9L-@ABCDPnRSE.L56FrG

HwxL
处理过程：考虑到该打印机以前能挂接在此机上正常

使用，且经检查，证实该打印机的电缆没有问题，于是

将精力放在主机上。在 CD%&"EF G9 的控制面板下查看

“系统”，硬件列表中未发现打印机端口 ?68/ <@，在

)*+ B5 == 下用 1+) 检测，报告打印端口的数目也为

H。进入 !1*+ 的 8"IJ +KJLM，发现所有端口设置均为

,LJ"?自动配置 @。难道是主板的打印端口真的坏了N怀

着最后一线希望，再次进入 !1*+，手动修正打印 地

址、中断及 )1, 通道后，启动机器，打印口被识别了O

安装打印机，一切正常。文章被顺利地打印出来了。

经验总结：曾听说：“不要太相信机器的自动配置。”开

始觉得很可笑，现在想来，此话并非毫无道理。有时，

启用手动配置还真能帮你不少的忙。 ?&’ () @

STUSV !"#$%&’@WXYZ

故障现象：&I 8I"PD%Q >>’ B R :,S R T"D(K,a
JKLMNLQ ?!DIILF 6"UD(,)O_ @LPB

n+TU CD%&"EF G9+56FrNOBQR+STU
%VWXY’Z%LMNLQ’Z%<[BQR’L\]^>
?_!U01n+NO 1"&K#RSE.L
处理过程：查看硬件设备，发现“未知设备”中有 !DIILF
6"UD( 8%8 T’ >V R :,S 1"&K# 一项，标号为 <，并有一

个惊叹号，说明该设备不能正常使用。而更奇怪的是，

“调制解调器”一栏中，也写着 !DIILF 6"UD( 的调制解调

器，标号为 =。原来，系统找到了“两个”调制解调器。一

个正确地安装了驱动程序，而另一个则被放在一边，不

加理 睬 。 可 CD%&"EF G9 却 偏 偏 将 这 个 标 号 为 < 的

1"&K# 作为默认的设备，自然不能使用。去掉“未知设

备”中打惊叹号的 1"&K# 之后，系统只剩下一个 1"W
&K# 设备，便自动设置为默认的设备。1"&K# 正常。

经验总结：在安装 1"&K# 前，为了使系统自动配置调

制解调器的地址、中断号等，应先把 !1*+ 中的串口

设置为“,LJ"”，再进行下一步工作。如果出现和笔者所

述相似的情况，可以参照以上方法解决。?&’ () @

()*+,[\]O^_‘ab

故障现象X &< 8K%JDL# 11S=HH‘aP+bc
56UJZ CD%&"EFG9 ?deU V5 HH5 G9 ;@L

>?fgSH@hn+8ijklLm356%nMo
*’JpSq\,QJrYstuvw+%xy’Z%*
z’{\|s}&~!"+%,rY#$%$z{+&
R’()\|+*S+%/$Y’,-.L
故障分析：从上述现象看，可能是安装卸载软件过程中

改变了 C2-G9 的某个系统设置或某个功能模块。经与

同版本的 C2-G9 对比发现，FZFJK# 目录下的自定义控

制 库 文 件 ("#(J<>=’ &PP 版 本 号 由 V5 [H 变 为

V5 [<5 <HH<5 H。 ?查看 ("#(J<>=’ &PP 文件版本号的方法

是先从“我的电脑”中找到该文件，然后右击该文件，再

顺序选“属性”、“版本”即可。 @
故障处理：拷贝 V5 [H 版的 ("#(J<>=’ &PP 文件，在 )*+[
状态下替代现有文件，启动 C2-G9 后一切正常。

备注：如果身边没有同版本的 C2-G9，可参考《电脑爱

好者》GA 年第 <H 期《用 !$YD%KJ 1$%$UKI 创建 !$Y 压缩

包》中所述方法，将 C2-G9 备份中的 !"#(J<>=’ &PP 解

压出来进行替代即可。 ?31 4-5 @

!"#$%&’ (’) (’#*"+!

!"#$% #$$% & #"&
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自 从 #$$" 年 奔 腾 ()* 诞 生

以来，英特尔公司的主板芯片组也

就不断冲击市场。下面将对支持

!"#$%& ’ 及 !("& ) 结构的 *+&%( 芯

片组作一个简要介绍。

一 、 用 于 )-./01 2
34051678 和 99: 级

;4<=结构的芯片

), -./01 芯片组，用于早期的

奔腾 2/ 3 22456，现在市场上已经

很少见到。

7, -./81 芯片组，共有 - 片组

成，支持奔腾 ’9 3 :/ 3 )//。可以支

持多 456，最大内存 9)7;<。

., -./=1 芯片组，- 片组成，

支持奔腾 ’9—)..。支持最大内存

)7>;<，不支持多 456，它的速度

比 81 系列快。

-, -./?1 芯片组，7 片组成，

支持奔腾 )9/ 以上包括 5994@多

能 奔 腾 A 的 456@ 频 率 不 超 过

7//;?BA。与 =1 相比，不仅速度

更快，而且还增加了支持 C44 纠

错内存、6!< 接口等许多新功能。

同样的 456 在 ?1 主板上可以获

得更高的整体性能。

9, -./D1 芯片组，- 片组成，

精简了 ?1 芯片组中对个人电脑

意义不大的功能 @如 C44 内存纠

错 A，降低了成本 @比 ?1 主板便

宜 A。 但 是 改 进 了 对 5994 多 能

456 的 支 持 ， 新 增 了 对 !EFG;
@)2> 线同步内存 A的支持。如果使

用多能 456 @;;1A加 !EFG; 其

整本性能要高于 ?1 主板。两相对

比，D1 主板比较适合用于个人电

脑，而 ?1 主板则更适合于服务

器。

2, -./H1 芯片组，两片组成，

D1 的升级产品，针对 5994 多能

456 作了优化，从而可以更好地支

持 ;;1 456 和 !EFG; 内存，同

时支持 6(&IJ E;G 3 .. *EC 硬盘接

口，提供了 ..;< 3 K 的硬盘传输速

度 。如 果 要 充 分 发 挥 5994 多 能

456 和高速硬盘的性能，H1 芯片

组主板是必须的。

二、用于 )>-1 ? 结构的

芯片组 3支持 4051678 !
;4<=

), --/=1 芯片组，英特尔早期

推出的支持 5%+&LMN !的芯片，总

线 频 率 为 22;?B， 不 支 持 6(&IJ
E;G 3 .. 硬盘传输模式，不支持

!EFG; 内存和 GO5 显卡。由于许

多新功能该芯片组不支持，尽管它

能支持 5%+&LMN !，此种主板不买

也好。

7, --/01 芯 片 组 ， 可 支 持

!EFG; 内存、GO5 显卡和高速硬

盘，同时增加了 0E4;@网络桌面

客户管理 A 管理功能，自动监控

456 速度、电压，支持远程控制和

网络远程启动网管理功能。

., --/C1 芯片组，其结构大体

与 01 相同，支持单 456，外频为

22;?B，只支持 . 个 54* 插槽和两

个内存插槽，其主要用于英特尔的

低档精简版 5%+&LMN !，其最大的

优势在于价格低廉。

-, --/<1 芯片组，英特尔新推

出 的 支 持 奔 腾 二 代 456 的 芯 片

组，除具有 01 的一切功能外，系

统 改 用 2- 位 总 线 ， 带 宽 提 升 到

)//;?B，使用 )//;?B 的 !EFG;
内存，支持 C44，支持 )..;?B 数

据传送能力的 GO5 接口，支持深

绿色电源管理等。

三、特别提醒

好“马”要配好“鞍”，只有选择

与 456 相匹配的主板，才能更好

地提升整机的性能。需要注意的

是，新式芯片组提供的一些功能需

要 PL+:9 的支持，但由于 PL+:9
比 H1 和 01 等芯片组诞生早，可

能不能正确识别这些芯片组，因此

它无法支持这些芯片提供的一些

新功能，为了解决这个问题，需要

安装主板厂商提供的 PL+:9 补丁

程序。 !

英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板英特尔主板

芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您芯片组是否适合您 @@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@
"山东 曹永胜
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’()*+(, *-
. / 001

2)345 64)3(78
. / 001 94:+

;0< = >- *?@(A -AB-01
6@%##

’()C3D)4 EF3()4 G%## 0HIJ

’() *+(, 运行 ’()KD.C 应用软件性能，相当于 2)345
奔腾 001，;0< = >- 以及 *?@(A -AB-01L

2<9 的 ’()*+(, *- *6M 听说过吗？勤于上网的

朋友可能早有耳闻，它是一款 &NNO 年 " 月在美国发布

的 *6M。以 -## 美元以下的桌上型电脑和 &%## 美元以

下的便携式电脑为目标，重点出击 *6M 低端市场。目

前有 &B#0HI、%##0HI、%%"0HI 三个版本。日前，2<9
宣布在中国隆重推出 2<9 ’()*+(, *- 微处理器。

2<9 ’()*+(, *- *6M 属于 64)3(78 级 1B- 微处

理器，与 001 技术兼容，以 %N- 脚，PD:Q43 O 包装，采

用单电压 G$L "%RJ 低功耗设计，并通过了 0(:@DCDS3
’()KD.C HF@K.F@4 *D8,F3(T(5(3? UFT（’HVU）的相容

性测试认证。每款 2<9 ’()*+(, *- 微处理器均附有

“<4C(W) SD@ ’()KD.C N"”标志，获得 11*;UG’’’L
11*;UL *X0J 颁发的白 金级认可证书，确认 2<9
’()*+(, *- 全面兼容于全球主要生产厂商及一般用

户所设计及使用的软硬件。

在 北 京 中 关

村电子配套市场，

标 价 !B# 元 的

2<9 ’()*+(, *-
%##0HI *6M 已

经开始 供货 。为

了让读 者更 好地

了 解 2<9
’()*+(, *-， 笔

者 特 地 对

&B#0HI、%##0HI
的样品 进行 了测

试。

测试环境：G浩鑫 J P+73345 HD3 = "-N 主板、2)345
!$#91 芯片组、;.F@K Y2XP、’()KD.C N" 操作系统。

测 试 感 觉 ：在 浩 鑫 主 板 说 明 书 上 便 有 对

’()*+(, *- 的跳线设置。&B#0HI、%##0HI 两种主频

分别通过跳线 -# Z $ 和 -- Z $ 实现。’()KD.CN" 顺利

启动，’()*+(, *- 温升很低，只需加装一个小型的散

热风扇便可解决问题。运行 X[[2*\ 等软件顺畅自如，

&B#0HI、%##0HI 软解压播放 R*< 自然不成问题，但

在运行 $<P 等图形图像处理软件时的确存在迟缓现

象，毕竟浮点运算不是 2<9 ’()*+(, *- 的切入点。在

超 频 试 验 中 ， 笔 者 将 &B#0HI、%##0HI 分 别 跳 到

%##0HI 和 %%"0HI 使 用 均 未 成 功 ， &B#0HI 跳 到

%##0HI 启动后能进入 ’()N" 但几分钟后便出现死

机 ， 而 %##0HI 跳 到 %%"0HI 则 根 本 无 法 进 入

’()N"。2<9 ’()*+(, *- 在某些主板上确实可以超频

使用，但超频一级后的特性远没有在原频使用来得稳

定，而且还要加装较大的风扇。在以后的几天中，笔者

一直使用 2<9 ’()*+(, *- 芯片，进行日常事物的处

理：运行 XSS(:4 软件、观看多媒体光盘、上网查阅信息、

听音乐时系统都运转良好。

结论：可以说，如果你对 $< 游戏没有过多的“苛

求”、不必运行大型图形图像处理软件，2<9 ’()*+(, *-
与同级 *6M 相比将会是一种不错的廉价升级方案。

芯片面积只有 BB88% 的 2<9 ’()*+(, *- *6M
就其结构和特性而言 G%N- 管脚、支持 001J，它

非常适合于 2)345 6"!* *6M 停产后所遗留下来的大批

旧主机板升级市场。目前市场上流行的 PD:Q43O 插槽

G$%& 根管脚 J，但仍然有部分使用 PD:Q43" G$%# 根管

脚 J，而新一代的 *6M 均采用 $%& 根管脚，因此，这些

*6M 无法在 PD:Q43" 的主板上使用。而 2<9 ’()*+(,
*- 采用的是与 2)345 6"!* 管脚数相同的 %N- 根设置，

因此，2<9 ’()*+(, *- 可以适用于 PD:Q43"、PD:Q43O 的

*6M 插座上。即使是对很旧的 64)3(78 主板 G采用 2)345
!$#[1 芯片，只支持 64)3(78O" ] &$$ 左右 J 仍可使用

2<9 ’()*+(, *-^ 只要把外频及倍频设定为 "# Z &L "
（*- 会认为是 "# Z !），同样可使 2<9 *- 在 %##0HI

下运行 G而且带 001J。这对于 !$#[1 芯片组的使用

者来说是一个福音，尤其是对 64)3(78O" 等级的使用

者来说，由于不能使用 6""* 的 *6M 进行升级，2<9
’()*+(, *- 将成为升级到带有 001 功能、奔腾级处

理器的廉价方案 G详情可查阅 ...L .():+(,L :D8J。!

!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((()))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))
!!! !"# $%&’(%) ’* "#$%&
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在电脑技术飞速发展的今天，除了支持 !"#$%
内存、$&’ 显卡、("%$)) 硬盘外，!*+,-. / 构架最大

的发展当属 011%23 总线了。011%23 给我们带来了

什么呢？在配合 !"#$% 内存的情况下，主板的总线从

44 %23 提高到 011 %23，在其它条件不变的情况下

整机性能差不多提高了 056 。

目前，在 !*+,-. / 构架下支持 011 %23 总线的芯

片组有 78$（威盛）的 $9*::* %7’) 和 $;8（扬智）的

$:<==>? 7 @ ，而 !8!（矽统）的 AAB0 不在其中，因为 !8!
从未公开宣称 AAB0 支持 011%23。不错，是有一款精

英 ’A!" C D 主板号称支持 011%23，既然 !8! 都未说

AAB0 芯 片 支 持 011%23（!8! 只 宣 布 AAB0 支 持

E)F )%23），那么使用 !8!AAB0 芯片的 ’A!" C D 如何

能够上 011%23 呢？在支持 011%23 的 !*+,-. / G’(
还未上市的情况下，能否让 ’A!" C D 上 011%23 全靠

你的运气了。实际上 ’A!" C D 能上 011%23 是靠给

8 H I 加电压的结果（由 )F )7 加至 )F 457）。

当然大名鼎鼎的 8?.-: 是不会让 78$ 和 $;8 一枝

独秀的，在 J)1KL 芯片组和 ’-?.>MN %%L G’( 即将

停止出货，8?.-: 全面放弃 !*+,-. / 市场的情况下，8?.-:
推出了 JJ1DL 芯片组与 78$ 和 $;8 抗衡。与此同时

8?.-: 还推出了名为“"-O+PM.-O”的 ’!G’(。“"-O+PM.-O
与以往 ’!G’( 的主要不同在于支持 011%23 总线，

它的最低主频为 )A1%23，与“"-O+PM.-O”配合的是

JJ1DL 芯片组。另外 8?.-: 还推出一款名为“G-:-Q*?”

G’(，该 G’( 不支持 011%23 总线，而且还取消了

G’( 内 ;5 G<+P- 以 求 降低 价 格 ， 它 的 最 低 主频 为

544%23，与“G-:-Q*?”配合的是 JJ1RL 芯片组。其目的

是借 ’!的大名，以低价挑战 !*+,-. / 市场。因为尽管

8?.-: 放弃了 !*+,-. / 市场，但它亡 !*+,-. / 的心不死，

“G-:-Q*?”加 JJ1RL 芯片组是它试图消灭 !*+,-. / 的

武器。随着电脑技术的进步 !*+,-. / 构架是会退出历

史舞台的，但消灭它的绝不是“G-:-Q*?”加 JJ1RL 芯片

组！欲知何故请看下面的分析。

)-./01 2 34 )5-1 6

’!之所以性能出众很大程度要依赖于放在 !RG 管

壳内的，高达 A05S 的 ;5 高速缓存，该缓存以 G’( 内

核频率的一半运行，而与系统总线频率无关。所以当

系统总线频率从 44%23 提高到 011%23 后，!;IK
0 @ ’!构架性能平均只提高 JF E6 。而在 !*+,-. / 构

架上，当系统总线从 44%23 提高到 011%23 后系统性

能差不多提高 056 ！

谈到 !*+,-. / 我们不能不提到使 8?.-: 倍感头痛

的 $%" S4 G’(。作为电脑用户我们应当对 $%" 和

GTQ>U 等 G’( 厂商心存感激之意，因为没有他们 G’(
市场绝对不是今天的格局。就我目前所掌握的信息V 在

!*+,-. / 构架上唯一能正式支持 011%23 总线的 G’(
就是 $%" 公司的 S4 C )"（该 G’( 已被 $%" 公司改

名为 S4 C 5），但到本文完成时 $%" S4 C )" 还没有

上市。不过这并不影响我们享受 011%23 总线给我们

带来的好处，因为市场上有一款可以轻易地通过跳频

而运行在 011%23 下的 G’(，这就是 $%" S4。（注：有

少部分的奔腾 %%L 也可以通过超频运行在 011%P3
下，而 GTQ>U 根本不行）。

$%" S4 的整数运算性能与 8?.-: 同主频的 ’!不

相上下，而浮点运算性能稍差。使用 $%" S4 C 5)) 系

统的 W>?O.*?- B/ 得分与使用 ’!C 5)) 的系统相比仅

差 56—A6 ，而 $%" S4 C 5)) 的价格只是 ’!C 5)) 价

格的一半！!*+,-. / 主板的价格也只是 !:*. 0 主板价格

的 5 H )。当通过跳频在 011%23 的 !*+,-. / 主板上使

$%" S4 运行于 5A1%23 时，可获得与 ’!C 544 相同

的得分！至此，我相信聪明的读者已做出了自己的选

择。

当然，$%" S4 不是 8?.-:“"-O+PM.-O”G’( 的对

手，不过 $%" 早已准备下了对付 8?.-: 的有力武器，那

就是 $%" S4 C )"！那么它的性能怎么样呢？“这是

$%" 有史以来第一次有比 8XKR; 好的产品”。（$%"
总裁桑德斯语）。至于价格，根据 $%" 一贯的定价策

略 $%" S4 C )" 肯 定 比 “"-O+PM.-O” 便 宜 。 而

“"-O+PM.-O”的价格我相信不会低于一台低档 AE4 电

,--./0!"
!!! !"#$%& ’"#$%
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!" 推出的适合办公和家庭的 !" #$%&’() *+,,-
采用惠普公司所特有的双分辨率扫描、自动页面分析、

图形矢量化自动等技术和独特的 ".($/0/1&#$%& 软件，

使得用一个步骤就可将具有相片、文本、图形等的整个

页面直接扫描、发送到所选的预置应用程序中 2比如

31.45，并在一次扫描的同时，根据页面中不同元素自

动调整分辨率；自动捕获相片的所有真实色彩和精细

的阴影，并自动让颜色更鲜艳、过渡更平滑、均匀，更接

近于原物；自动进行图形的矢量化，使得黑白图形、图

像的边缘平滑无比。更为突出地是惠普公司为满足用

户将现有的文字资料通过扫描仪转换为电子文件的强

烈需求，在 !" #$%&’() *+,,- 中内置了自动 6-7 功

能，将 6-7 作为一个附带的功能与扫描过程完美地结

合在一起，不需用户任何干预，即可自动将可编辑的文

本发送至应用程序。值得一提的是，所有这些功能都

是在用户不知觉的情况下自动完成的，用户需要做的

只是轻轻按动扫描仪前面板的绿色按钮，一切就都交

由 !" #$%&’() *+,,- 内置的“扫描专家”去完成了。因

此，它使普通人既能轻松扫出专业级效果的图像，又能

轻松完成印刷文字到电子文档的转换。

另外，针对用户极为头痛的计算机外设安装问题，

!" #$%&’() *+,,- 采用先进的 8"" 接口技术，无需插

卡和设置任何跳线，只需将扫描仪象连接打印机一样

接到计算机上，硬件就算安装完了。在根据屏幕提示

安装完所需软件后，用户每次只需轻轻一按即可得到

过去专家费尽心机才能得到的优秀扫描结果。 !

新型扫描仪，自动增强照片、文字

和线条图的扫描效果，只需轻按一

键即可完成，比以往快 9 到 : 倍;

可以用您喜爱的应用程序创建、发布或

者修饰扫描的图像和文字

脑。

至于“-(<(.1&”，去掉了 =9 -%$>( 后它的性能还不

如同主频的 ?@A BC，更不用说 BC D :A 了。而 EE,8F
芯片组几乎就是 EE,=F 芯片组的简装版。它们只是低

价电脑时代的产物。

那么 +,,@!G 的 #1$H() I 主板多少钱呢？大约在

J*, 元左右，几乎是使用 EE,KF 芯片组的 #<1) + 主板

的一半。由于 L&)(< #<1) + 的高价位，已使得更多的用户

不得不从 L&)(< 芯片组转向非 L&)(< 芯片组。据报道非

L&)(< 芯片组的全球占有率从 MI 年一季度的 9+N JO 上

升到 MI 年四季度的 EEN JO 。随着支持 +,,@!G 总线

的 #1$H() I 主板的推出，非 L&)(< 芯片组的市场占有率

还会进一步上升。

此外使用 ?P1<<1 @Q": 和 ?<%44/&Q R 芯片组的

+,,@!G 的 #1$H() I 主 板 同 样 支 持 目 前 流 行 的

#A7?@ 内存、?S" 显卡和 TA@?:: 硬盘，而且它具

有键盘开机、=?U 唤醒、@14(V 唤醒、系统智能监控，

以及在 ?W 板上拥有 ?W 和 ?WF 两种电源接口等功

能，支持 -"T 主频最高可达 *,,@!G。

对于大部分个人电脑用户来说若要在 3/&M* 平

台上运行办公、学习、解压软件，奔腾 +::，+C@K 内存

已经够用，而未来对电脑硬件性能提出挑战的只是

AQA 软解压。但用 ?@A BC D 9:: R CC@!G #1$H() I
平台 R #L#C:9C ?S" 显卡即可解决，更不用说 ?@A
BC D :A R +,,@!G #1$H() I 平台了。有资料显示，在其

它条件不变的情况下，?@A BC D 9:: R CC@!G #1$H()
I 平 台 AQA 软 解 压 时 只 比 L&)(< "!D 9:: R CC@!G
#<1) + 平台慢 +N 9 帧。

L&)(< 已经知道 +,,@!G 的 #<1) + 不是 +,,@!G 的

#1$H() I 的对手，为了保住自己的霸主地位，它会利用

自己强大的芯片设计制造技术，在 +MMM 年前推出支持

9,,@!G 总线的 B%)V%/ 芯片 ，趁 +,,@!G 的 #1$H() I
构 架 立 足 未 稳 ，打 算 把 用 户 强 行 拉 向 高 端 产 品 ，而

“A(0$>X)(0”和 EE,KF 芯片组的 +,,@!G 构架只是 L&Y
)(< 的过渡产品。但不管怎样，如果 ?@A 能够吸取以前

的教训，保证 ?@ABC D :A 按时上市并有足够的供货

量并与主板厂商在营销宣传上相互配合，在 +,,@!G
总线这一回合上 ?@A 取得胜利大有希望。 !

"本刊记者 臧捷
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升技 2A L A1, BB)A1 #.**)
升技 2A L J1, BB)J1 #.)*)
升技 2A L !1* B()Q1 *.+4 $ ,P)
梅捷 <1 L ,4R BB)J1 2Q1 #..))
梅捷 <1 L ,4J BB)J1 2Q $.)*)
中凌 ,.+) BB)J1 2Q1 $ P*)
中凌 ,.() BB)J1 2Q $ P.)
福扬 !! BB)J1 $ /+)
福扬 K!( K!( 2@! .0 5 828ID % BP)
技嘉 A1 BB)A1 #.B*)
技嘉 @2S*-,<@ <%< **P. .0 5 828ID $/+)
宏鹰 0*(/ K1!:E *.+4 % B))
宏鹰 0-,)) K1!:E +*,4 001 % B*)
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6以上为 * 月 +* 日中关村电子市场当日最低价格，#为最优配置，$为流行配置，%为普通配置 7

创通 <A., $(/)
创通 2VD,B #/-)
爱捷特 .+- !8; $(P)
启亨呛红辣椒 ,B !8; #*/)
启亨呛红辣椒 (+ !8; $(()
花王 (3 %.()
联讯 (P(. %.()
.-.* % ,*

2E8 ./W C +, .,)) X .+)) #B)))
2E8 ./W C +- .,)) X .+)) #(())
飞利浦 .*2 $./))
飞利浦 .B2 $.+*)
三星 /))A ./W .,)) X .+)) #B.*)
三星 *))< .*W $.+-)
优派 ./W? +* .,)) X .+)) #*.))
优派 .*W? +- #.P*)
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.PP/ 年面对 001 还曾经

有一段时间大家在讨论“跟”还

是“不跟”，使得一些人犹豫不

决。那么今年的 !!则是一片响

应，即使较高的价格，仍然买者

甚众。英特尔不失时机地抛出

降价策略，更引得大家趋之若

骛。!!5 +(( 已经不足以满足装

机者的需求，明确瞄准了 !!5
()) 或更高。看来，追求高速、完

美、优越感是人所共求的，只停

留在适用、够用的心理上，又惟

恐被淘汰的日子不好过。203
可谓是英特尔的杀手，其 4, 系

列无论是速度还是性能都毫不

逊色于英特尔。* 月 +- 日，203
发布的 4, L +，使得 <E84DQ /
能够摇身进入 .))0IT 外频世

界，象一把刀子直逼 !!。尽管

许多媒体说 89:;1 ,1-, 芯片

的浮点运算能力不好，但笔者使

用 的 一 颗 ,1-, 5 +))01 运 行

!IEQE<IE!、帝国时代、毁灭

公爵等都毫无问题，因而朋友在

组建网络游戏室时，便推荐了

89:;1 的芯片，配 K;2 芯片组

的主板，单机每台 (*)) 人民币

便搞定。本月市场上又有一新

品 牌 面 市 ——— ;3Q LV;F8I;!
8,+)) 处理器，初次见面，便以

B-) 元每片的价格向低价位用

户抛出媚眼。这款处理器采取

了简化设计，内建 (+4A 内部

828ID，集成 001 多媒体指

令，支持传统的 (? (K 和 (? *+K
单电压设计，低散热量，它的

.? * 倍频相当于奔腾芯片的 B? *
倍频，使得过去较早的 R1 芯片

组等奔腾主板也可以轻松使用

+))0IT 或是更高的 8, 芯片，

至今仍使用旧主板的用户可以

花较小的代价升级了。不过，其

浮点运算实在不敢恭维，也很难

超 频 ， 希 望 在 其 今 后 的

V;F8I;! + Y (3 芯片设计中有

所改变。

随着英特尔发布 A1 芯片

组，各大主板厂商纷纷做出反

应，迅速地把 A1 芯片组的主板

摆上了柜台。源于 A1 芯片组的

超凡性能，提供高达 .))0IT 的

系统总线频率，难免热情高涨

了。上 !!现在应首选 BB)A1 芯

片组的主板，为高频 8!U 骑乘

留 有 余 地 ， 价 格 在 .B*) 元 左

右。不过，要使它在 .))0IT 外

频下工作，还要选择 .,- 线的高

速 <3:20 内存，.) #Z 以下的

质量不佳的内存条是什么都玩

不了的。华硕 Q1P/ L D 遭到假

货侵扰，近日又有朋友写信说购

买它的 !+J L P/ 时，竟然连续

换了三块板子才挑出一块好的，

“大腕儿”也并非纯净无邪。!!
主板最贵的在 ./*) 元左右，而

最 便 宜 的 福 扬 J1 只 有 /+)
元。性能较好的 <E84DQ / 主

板一般都带有 .0A 缓存，支持

!"#$%&’、8[H%N ,1-,01、203 4,
全系列 8!U，支持 +? ) \ (? * 单

电压及双电压输出，支持 .? * \
B? * 倍频，提供,, \ -(0IT 系统
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上海

规 格 价格 !元 "

#! $ %&& %’()
#! $ %** ’++,
#%,, --. /(,
0& $ %** /’,
12-&./& %,,-. )*,

)* !"# $%&+,-.
最近，许多朋友来电话反映购买的华硕 #%3 4

(+ 主板毛病多，连续更换多次仍不解决问题，这些

主板共同特征是包装内无中文说明书，56. 电源接

口短路的多，无法正常启动和关机。 !gh "

-75 普通级 ’)(,
-75 专业级 %&*,
丽台 8&/, 57# /9)
丽台 8&/, #:1 &*)
同维 (+), 57# ),,

外地电脑配件商情 !) 月 %, 日 "

1;<=> 99,2. ’&),
技嘉 6.* +(,
技嘉 56. ’,&,
微星 56. /(,
微星 99,3. ’’+,

种类

:#?

主板

内存

硬盘

显卡

声卡

光驱

显示器

*%-2 @AB %(,
*%-2 8AC5- %(,
富士通 %D ’72 ’,),
富士通 9D *72 ’*),
昆腾恐龙 9E ,72 ’*+)
昆腾恐龙 &E ,72 ’(),

启亨 &9 #:1 )+,
6B#865C *A ’),
6B#865C 6-/)/ ’,,
华硕 *9. )(,
米苏米 9. *,,
米苏米 ’%. 9),
松下 /. 9,,
三星 ),,2 ’/%,
菲利浦 ’,)5 ’(%,

广州

规 格 价格 !元 "

#! $ %&& %),,
#! $ %** ’+,,
#%,, --. (,,
0& $ %** (,,
12-&./& #C%,, F 9),
联想 6. +%,
大众 #5 4 %,,+ +,,
华硕 AG1 )/& (&,
华硕 6.(+ 4 3@ ’,),
福洋 H#* 9/,
’&-2 @AB ’9,
*%-2 8AC5- *’,
I6 火球五 *D %72 ’%/,
I6 火球五 9E *72 ’)),
三星 *E %72 ’%,,
三星 9E *72 ’9,,
丽台 8&/, !57#" +),
丽台 89,,A. *+,
华硕 :*,,, 57# ’%,,
金鹰 8*+&) ’*,
联讯 **%)A. *),
创通 5J@&9 &9,
全捷 &9 #:1 *,,
花王 *A ’’,
8BKL %,. &,,
创通 AHA 套件 %’,,
米苏米 /. *+,
米苏米 9. %),
@-: ’+M %%,,
@-:’)M ’9,,

总线频率，有些还支持 ’,,-NO 系统总线频率，最高支

持 *), P 9),-NO 处理器等，如浩鑫 &,*、大众 %,’%，价

格始终在 ’,,, 元左右居高不下；中档的技嘉 75 4
)/&87、升技 #.)、大众 %,,+ 等，性能也不错，价格在

+,, 元左右；9(, 元的福扬 H#* 经济实惠，宏鹰 6.Q
#CB、H.#CB 主板价格最低，9,, 元左右，但要认准此

宏鹰非彼“宏英”、“红鹰”等貌似品。

现在，新产品总是先于系统支持而上市，众发烧友

想必都在为 57# 不快而忙乎。首先要升级你的 J1K()
B8C%D ’，安装 ?828?##D @.@，然后要找到主板芯片

组提供的的 57# ARST=R，再下来就是安装 57# 显卡驱

动程序和 ASR=U<. )D ,。现在，四个步骤缺一不可，只有

等到 J1K(/ 正式推出，这些步骤才会得到简化。选择

什么样的显卡，最终还是要看应用。专业的 *A 显卡由

于应用于工业结构或广告设计，对计算精度和图形图

象色彩的质量要求较高，对一些 *A 效果如雾化、阿尔

法混合、高洛德浓淡等并不重视。如丽台 *A 3%*,,、

3%),,、-56CB. 的 -75 -S>>=;;SVW!系列、华硕的

*A# 4 H),,6. 等 ， 价 格 也 较 高 。 以 *AXY 公 司 的

HZZ[ZZ 为代表的注重 *A 效果和显示速度的显卡占

据了电脑游戏市场，此类显卡将电脑的游戏功能发挥

得淋漓尽致，被发烧友推崇之至。这类显卡除 HZZ[ZZ
外，笔者个人认为 -56CB. 的 -75 4-*A 和新推出

的 7’,, 是 不 错 的 选 择 。 此 外 ， 丽 台 的 *A 8&/,、

8&,,A. 和 6RS[=;< 的 (+),、(/),，效果比以上显卡略

逊色，但价格十分便宜。如果你既不是专业设计人员，

又不刻意追求游戏的效果，买一块 ’9, 元的 8* &9H%
显卡，再加上 ’-2 显存，一样可以工作得很不错。 !

!ijklmnop "
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前不久，在市场偶尔发现一种被称为“小快手”的计算

机通用型快捷键遥控器，拿来试用，确实不凡。

这款遥控器并不象遥控鼠标或简单的遥控键盘，它只

有信用卡大小，无需任何驱动程序，用“三通”电缆通过微

机的键盘接口转接，对操作系统无任何要求和影响。小巧

的控制板上只有 ’, 个阿拉伯数字、一个\键和一个定义

键，操作十分简单，只需按一下定义键和要定义的字母，跟

着在计算机键盘上敲击你所需用的快捷键码或连续键入

一连串命令，如 :A N1]1K 回车、:A @.@ 回车、N1]1KD @.@
回车⋯⋯再按一下定义键便完成定义工作。这以后你便可

以在房间的任何一个位置，只需轻松按下定义好的数字

键，就能直接了当完成键盘上的重复操作。

笔者将胜龙股市图文接收系统的所有操作热键都定

义在遥控器上，将图象输出

在 %(M大彩电上，坐在沙发上

遥看信息，好惬意的感受。微

机应用越多，它的用途也越

多，就看如何设置它了。它的

价格在 %/, 元左右。 !gh "
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&“村”中发现一款 K@: 四碟四速光驱，售价 9’, 元。

&日升 ’9M显示器，售价 /,, 元，不知是不是最便宜的

显示器。

&丽台 9,, A. 显示卡，售价 *+, 元，同时送一个 8=^_
游戏手柄。

&一个叫卡拉 // 的带麦克的耳机，通过一个类似软驱

的转接器，便可以象是在录音棚中似的在电脑上唱卡

拉 B0、学外语，还是真立体声音效，售价 %/, 元。
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!"《#$% &’ 黄金套装》 它是在 !"# $% 的基础上结

合输入法、字库、素材等各

个方面的内容所组成的一

个套装产品，可以说这个

套装是目前中文办公处理

比 较 全 面 的 一 个 解 决 方

案。它包括：&’ !"# $% 专

业版，其功能具体如下：!
兼容性好；"图文表混排、

功能强大；#复杂表格轻松制作；$文字竖排，框图绕

排；%字体繁多，效果独特；&各色花边、框线丰富；’
提供各种实用的工具；(’ 三种实用的输入法：!王码

五笔字型；"双拼双音；#自然码。)’ 华文字库（十套

字体）；*’ 金山素材库；+’ 四通利方中文平台。 ()*+

,"《着迷 &++ 英语系列——— 单词速记词汇通》：本光盘

搜集了从初学到托福一万

多个单词，所有考试用到的

单词，基本全部包含在内。

内容分年级、分单元、分等

级，适合各种程度的人士自

我进修和学习。包含自选单

词、词根速记、看图速记、同

反义词、分类速记等 , 种速

记方法；中译英、英译中、词义测验、拼字测验、填空测

验等 % 种测验方式；另有“临考备战、弱点分析”针对薄

弱环节进行强化训练；(- 个风格各异的游戏，真正做

到寓教于乐。 (’&

-"《电影风暴——— 魂断蓝桥》：影片分成十几幕；每一

幕由一定的情节与场景对话组成。你可以用中英文两

种文字看到对白，并可随时

要求复述任何一句台词，也

可通过点击鼠标右键的方式

得到任意单词的详细解释和

应用。另外，《电影风暴》备有

大量的听写练习，并提供角

色情景配音功能，接入麦克风，就可以饰演剧中的各个

角色；通过对比录音，你能校正自己口语的瑕疵与毛

病。《电影风暴》还配有 , 万条词汇的电子词典，点到

即查。 ()*

)"《连邦工具套装》：汇粹了北京铭泰公司、北京北信

源公司、微软公司的六大工

具软件，其中包括：《东方快

车 $.》、《 金 山 词 霸(》、

《/0/ 病毒防火墙》、《金山

游 侠 》、《123456578 9:8;4:;8
<=>?54;4 *’ -&》、《微软拼音

输入法 &’ +》。 (,!*

."《连邦教育套装》：汇粹了北京蒲公英公司、北京双

语公司、北京金山公司、重

庆苦丁香公司、福州华特公

司的五大教育软件，包括：

《轻轻松松背单词》、《办公

室 商 业 英 语 — 经 典 会 话

篇》、《电脑入门(》、《一步

一步学上网》、《轻松学会五

笔字型》。 (!/*

/"《010 杀毒套装》：由 /0/ 单机杀毒软件 @软盘 A 和

/0/ 病毒防火墙 @光盘 A
组 成 。/0/ 单 机 杀 毒 在

BC# 环境下全面杀除引导

型、文件型、!C0B 宏病

毒等各类病毒，不误杀、不

错杀，能够恢复被病毒或

其它杀毒软件杀坏的 BC#
文档，并独创“带毒杀毒”

功能。/0/ 病毒防火墙包括 !2:D5E6 $+ 及 !2:D5E6
)F = 两种版本，由“被动杀毒方式”改变为“主动杀毒方

式”，可立即清除从软盘、光盘、外部网络拷贝或下载

的文件中的病毒及电子邮件附件中夹带的病毒，对系

统的资源占有率极低，并同时提供静态杀毒软件。

(!&&

234516784 139:87; 166<!

UVWXY #$$% & #’&
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!"《星式注册会计师》：本套软件与财政部统编教材和

最 新 考 试 大 纲 紧 密 结

合；以复习要点、习题

训 练 和 模 拟 试 卷 为 编

写体例，并附有标准答

案及详细解答。由有关

会 计 专 业 专 家 学 者 和

程 序 开 发 人 员 共 同 探

讨研究、设计脚本的编写。内容包括会计、审计、财务

管理、税法、经济法、综合模拟试题。模块下有单项选

择题、多项选择题、判断题、计算题等并附有标准答案

及详细解答。 #$%

%"《服装世界博览》：由有多年服装设计教学和设计经

验的专家编撰，收进了古

今各时期不同风格的服

装资料并进行深入浅出

的讲解，同时还介绍了当

今国际服装设计大师及

其作品，更为您的日常着

装提出专业性意见。内含

高精度服装图库，可供打

印、输出。 #!%

$"《服装设计大观》：系统而简洁地介绍了服装设计的

原理、方法 !包括目前开

始 为 人 们 所 认 识 的 "#$
方法 % 和风格；国际服装

设 计 大 师 的 作 品 及 风 格

特点；欧洲服装历史沿革

⋯⋯，为专业人士和业余

爱 好 者 提 供 了 一 个 专 业

学习机会，并在有趣的学

习 过 程 中 提 高 自 己 的 审

美修养 !内含高精度服装图库可供打印、输出 %。 #%%

&’"《艺术拼图》(上 ) 下 *：将多媒体技术与传统拼图游

戏方法结合为一体，娱

乐与提高修养并重，使

您 不 出 家 门就 可 以 欣

赏 到 世 界 各地 博 物 馆

或私人收藏的名画。包

括莫奈、高更、雷诺阿、

米开朗基罗、达芬奇、

拉 斐 尔 等 著名 画 家 的

作品，并附有画家及其

作品简介。 #+$ ) +$

&&"《辉煌》“雕塑篇”：汇集了古今中外近百位著名艺

术 大 师 的 数 百 部 传 世 之

作。这些作品内容涵盖世

界历史上各时期、各地区、

各民族的文化。您可以穿

越历史时空，回到几万年

前的非洲，感受古朴的远

古文明；体味恢弘壮丽的

古罗马文化；飞越富饶的

两河流域，放眼欧洲璀璨

的文艺复兴；伴着古印度

舞乐，领略东方艺术的神秘与伟大。 #,-

&."《中鼎字集》：中鼎字集 &’()&*+) 字库是依照 #+,
+-) 与 ./0’12134 合 订

的 &’()&*+) 规格制作

而成。字型在使用时，

可以随着应用软件作

出多种特殊变化。每套

字体提供 56 个竖排字

符，可配合应用软件作

横竖排自动转换。适用

于各种 7/891:2 应用

软件，如名片系统、电脑刻字、网页制作、电脑广告、

;<141=<1+、;1:)’;1/84、;>?)@>A)’、"1’)-$’>:、71’9、

#@/;’1 等，可由多种输出设备输出。 #,%

&/"《电影风暴——— 简爱》：夏绿蒂·伯朗特笔下简爱

的悲欢故事，多少年来仍

打动数人的心，根据原著

拍下的电影《简爱》又得

到了几位名演员的诠释，

让 你从 视听 多方 位 与简

爱同悲同喜。《电影风暴》

系 列选 择了 多部 经 典英

文原版电影，可让用户在

电 脑上 完整 欣赏 每 一个

镜头，每一句对白，同时具备的单句场景练习，录音扮

演，英汉电子词典，听写等功能帮助你快速提高英语

听力和口语对话能力。 #+%

4 C D $ E

为庆祝《电脑爱好者》创刊五周年，特惠读者

!B 月 C 日 D E 月 56 日 %，以上游戏类软件 !折

优惠，其它软件 "# $折优惠。邮购软件另收 C6
元邮费，C66 元以上免收邮费。
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"计算机应用领域的扩大和深入，

我们的学习方式正发生着巨大的

变化。

由于知识总量的巨增，更新的

速度加快，纸介质已不再是最佳的

知识承载体，电子介质的图书不仅

更新速度快，而且传输方便、多媒

体效果更直观以及交互性等优点

正被越来越广泛地认可，随着知识

载体的变化，人们的学习方式也在

改变。

联机数据库也为获取最新的

学习资料提供了方便。过去邮寄一

本纸介质的书到美国，至少得花一

周的时间，而现在如果通过 ! "
#$%& 发送，几秒钟就可到达。通过

’()*+(*) 获取资料，你得到的永远

是下载时最新的资料，很方便就实

现和世界同步。同时基于 ’()*+(*)
的远程教育使人们不出家门即可

获得世界一流大学提供的教育、培

训。交互式教学作为更具创造性的

学习方式，极大地激发学生的想象

力、创造力及社会参与能力。

多媒体教育光盘更把原先大

部头的书本中才能包含的信息储

存在一张薄薄的光盘中，由此人们

获取知识的手段发生了翻天覆地

的变化。由于其直观，表现形式丰

富，用多媒体软件学习，更形象、更

生动，学习效果较阅读传统课本

好，实现了真正意义的寓教于乐。

"学习已不再是单纯的学校学习

大家现在都知道这个世界已

经是一个信息即时传送的时代，通

过计算机，一本大不列颠百科全书

在 短 短 ,- 秒 中 就 从 美 国 传 到 北

京，传这么大的信息量，这在过去

甚至是不可想象的事。信息时代我

们面临的境况对每个人自身的要

求更高，要求人们能够在稳定中迅

速学会适应周遭急剧的变化。同

时，信息技术也给学习创造了便利

快捷的条件，信息时代的学习是即

时的，终生制的；学习不再仅仅是

学校的学习。学校只是教会一种学

习方法，进入社

会我们还需要不

断学习，这是社

会化的，非教条

的 、 灵 活 的 学

习。

同 创 强 调 学

习的概念，这种

学习是自身的学

习，通过自身的

努力将处于系统

环中的自己的链

节加强，从而促进整个环的稳定有

力。在短短几年中，同创一跃成为

中国第二大电脑制造厂商，与企业

对员工学习、培训的重视和员工不

断加强自身建设是分不开的。

"科教兴国，同创也在努力⋯⋯

虽然世界上计算机应用的发

展日新月异，中国民族信息产业也

发展迅猛，但电脑的普及率和国外

发达国家相比还是很低，国内整体

应用水平大部分还停留在打印文

件、看 ./0 的水平上。电脑应用的

低水平已成为制约中国信息产业

发展的一个瓶颈，基础层面的教育

显得更加重要。

计算机是打开信息时代的钥

匙。时至今日，在基本的硬件产品

方面，联想、同创、方正、长城等一

批国内厂商已在个人电脑和服务

器等领域取得了一定的优势。同创

作为中国发展最快的 1/ 厂商，作

为站在技术前沿的排头兵更加深

感自己身上的重担，也期望在基础

教育与应用层面能有所作为，为信

息产业的发展塑造更好的基础环

境与发展空间。

,223 年 同 创 针 对 教 育 系 统 ，

设计了一套全面解决方案 45126
多媒体教学网，它集网络集成和多

媒体教学于一身，以多媒体高速双

向传输技术，提供良好的图像、声

音传输效果。教师可以最大限度地

利用计算机技术将文字、声音、图

形、影像、动画等多媒体手段引入

计算机教学、语言教学等中，实现

全功能的现代

化教学。很快，

同创会推出专

门的学习机满

足 大 家 的 需

要。

在 此 次 首

届中关村电脑

节上，同创在

国家教委的指

导下联合《电

脑爱好者》杂

志社、中国教育电视台、科利华公

司等举办以“信息时代怎样学习”

为命题的大型科普活动，旨在响应

政府科教兴国的号召，从电脑基础

知识入手，让大家一起来认识信息

时代新的学习方式和工具，通过新

的学习方式获得更新更好的知识，

为适应信息时代做好准备。 !

"吴珊
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金猴奋起千钧棒) !"#$%&’()*
在中国，《西游记》的故事早已是家喻户晓，孙悟空

作为电脑游戏的主人公，其形象已经以各种形式出现

过，而这次前导公司玻璃瞳孔工作室制作的《齐天大

圣》则截取了原著中石猴出世!!敕封齐天大圣一段

故事演绎成一部精彩的 ! " #$%，中间玩家要经历水

脏洞平混世魔王、闯地狱火烧生死簿、闹龙宫得定海神

针等故事到最后破天将封齐天大圣等几个阶段，运用

自己的智慧和勇气去指挥这个天地育成，日月孕就的

美猴王历练成为顶天立地的齐天大圣。整个游戏采用

&’("’)( 分辨率真彩色，支持 *+,-.*/ 01，游戏的

视角为侧俯视 ’1 度，游戏以 ! " #$% 作为基础，并融

有建设、训练、养成、间接格斗的成分。与以往类似游

戏（如《-234567恐惧 8》）不同的是这次玩家不再是孤军

奋战了，还有三个花果山的小弟兄和你一起闯关，而除

了战斗杀戮之外，还需要进行一些如制造、升级以至交

易之类的策略型活动。当然，绚丽多彩的魔法自然不

可或缺，游戏中主角共有 1( 多中魔法，再加上上百种

武器，足够你杀个天翻地覆了。对于今天的游戏来说，

故事已不是游戏的全部了，竞争已成为游戏的重要吸

引力。因此，游戏提供了网络对战模式。网络模式中可

以群猴共嬉，玩家扮演着自己的美猴王，在对战中成为

真正的齐天大圣，那感觉，怎么说呢？操起你的鼠标，

自己去体验吧。

据悉，此款游戏目前制作已经进入后期，不久将与

国内玩家见面。 +, 9-./

休闲软件添新军：01234+56/7
89:;<=>

第三波资讯股份有限公司的名号在国内老资格的

电脑游戏玩家心目中不说如雷贯耳，也算得上有口皆

碑了。那还是在 :)&、;)& 的年代，陪伴大家度过一个个

不眠之夜的中文 $<%=!> 中有不少都与第三波有着

或多或少的联系。第三波资讯股份有限公司目前是台

湾地区最大的资讯出版集团和最大的休闲软件发行

商。多年来，第三波一直非常关注祖国内地的文化资讯

事业，为海峡两岸的文化交流做着自己的贡献。最近，

第三波资讯股份有限公司正式在北京成立了全资子公

司——— 第三波软件（北京）有限公司。1 月 ? 日，该公司

在北京香格里拉饭店举行了开幕庆典。这意味着将有

一支新的“教育、娱乐软件和资讯图书杂志代理商”生

力军进入内地软件和图书市场。本次开幕仪式由第三

波资讯股份有限公司董事长王振容先生和总经理杜紫

宸先生主持。同时还特别邀请了与第三波有着长期友

好合作关系的四家海外著名娱乐软件开发商 =#@A
-+,B、<=$<.!、+,/.、!+,-/<=$> 的高级代表参

加。 7, 9-. 8

《伊甸风暴》：7?@ABCDEF
话说混沌初开，开天辟地之时，地球以外的某个地

方有座神仙岛住着神公和神母。他们每天都在努力地

工作着，他们的工作很神圣 " 就是“造人”。他们必须造

出 千 千 万 万

的男女，然后

把 他 们 放 到

地球上，并教

导 人 们 创 造

自 己 的 文

明。在一个很

平常的夜晚，

他 们 两 个 人

开 始 闲 谈 自

己心目中最完美的形象。神公自信地说：“看看你的小

泥人，长得怪里怪气的。瞧，我的泥人长得多好！虎臂熊

腰、气宇非凡！”“什么？你说那一坨坨的土块就叫做人

啊？我倒觉得他长得像大猩猩！我的可就不一样了，玲

珑曲线、柔情似水，一副惹人爱怜的样子，‘人’啊！就得

长得这么漂亮才行！”神母反驳道。最后为了证明谁创

造的人类才是最完美的，两个人开始武装自己的泥偶，
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并唆使他们在地球上迅速建立属于自己的地盘，双方

的人马也由和谐共处变成了兵戎相见，男与女的战争

全面的爆发了，可是结果⋯⋯哎！

以上就是由台湾大点科技制作，第三波软件（北

京）有限公司代理的即时战略游戏《伊甸风暴》的故事

情节。在即时战略已经接近泛滥的时节，游戏的创意

就显得非常重要。而《伊甸风暴》正是一部创意新奇的

即时战略游戏。在游戏中，您既可以按照自己的性别

或喜好选择加入神公或神母的阵营，也可以在网络对

战模式中和好友（或者是异性朋友!" #）来一场大对

决。游戏中男女阵营的兵种总数达数十种之多，且生

产数量没有上限，只要您喜欢，可以生产上千个单位来

享受一下统帅千军万马的感觉。男与女的战争从遥远

的几万年前就开始了，至今是否仍在延续？孰胜孰败？

从今天看是否还有意义？但愿技艺高超的您能平息这

场延续了多年的战争！ $, %-L #

又一部动作冒险大作MMM%NODP*
《梦幻战士》是法国 &’() 公司最近推出的一款

动作冒险游戏。它所使用的第三人称视角，运用的大量

*+ 绘图技术，给人的第一印象就是很象《古墓丽影》。

游戏故事设定在很久很久以前的某个星系，那里

有四位法力强大的祭司。他们创造了一个能够带给人

类梦境的池子——— 蓝水，并在其中放入了各种各样的

产生梦境的材料。因为有了“蓝水”，这个星球上的人

就可以在梦境中休息，并拥有幸福的生活。但是其中

的一位祭司却野心勃勃地妄想掌握所有人的梦, 他偷

偷地在“蓝水”中放入了邪恶与黑暗的种子。于是，梦

的世界中开始充满了各种凶残的怪物，究竟能不能让

我们的梦中多一些美好少一些邪恶呢？那就看你的

了。从游戏的风格上看，它可以说是《古墓丽影》、

《-./01》、《天旋地转》的综合体。在游戏中玩家可以

做出各种各样的动作，除了基本的跑、跳之外还可以游

泳，甚至可以倒立、飞踢、后空翻、格斗等。当然这些动

作不仅仅是花哨的设计，在同敌人战斗的时候能否准

确的完成这些动作可能就是致胜的关键。特别值得一

提的是游戏还提供了一种非常有趣的设计，就是可以

让主角的灵魂脱窍附身到其他角色的身上并加以控

制。这使得游戏的过关方式更加多样化更加有趣。

《梦幻战士》支持 *+23 的 4))+)) 加速卡。在 *+
加速卡的强大威力下，《梦幻战士》展现了非常惊人的

画面效果。为了表现梦境的变化多端，设计小组在游戏

中加入了各种不同气氛的场景，有色彩瑰丽的幻想世

界，也有阴森的鬼魅之地，令人目不暇接。该游戏即将

由第三波软件（北京）有限公司在国内代理上市。

游戏工厂正式开工

本刊上期曾经报道的由北京威孚信息技术有限公

司总代理并全面汉化, 北京市超软科技发展有限公司

总经销的由英国著名游戏开发商 1.’5’166 公司开

发的游戏开发工具《游戏工厂》已经于 7889 年 : 月 7:
日正式上市。超软公司当天在北京展览馆开幕的“第十

九届全国计算机产品北京展览交易会”上举行了首发

仪式。

据悉，该软件上市当天就取得了较好的销售成绩，

超软公司和威孚公司还计划为该软件的用户举办一系

列活动，到时，能够使用该开发工具制作出优秀游戏的

玩家将有可能获得意外惊喜。 $, %-. #



! " # $

·!"·

!"# $%&’(!

!"#$%&’( )*+ #$$% & #’&

从“补丁”想到的⋯⋯
文 ) 执火

记得小的时候，曾在电影里看到“老外”穿着袖肘

上带补丁的西服感到很诧异，他们看起来仿佛并不穷，

但他们为什么穿带补丁的衣服呢! 当时《北京的故事》

一片中的老大妈说出了我的想法——— 他们真的穷，穿

不起没有补丁的衣服，他们日子没我们过得好"现在回

头看来，我想大家都会和我一样对这种说法付之一

笑。这是因为我们的眼界开阔了，看到的东西多了，知

道的也多了。同样的故事，就发生在我们熟悉而又陌

生的软件行业。衣服的补丁，是为了让衣服更耐穿，防

止衣服变形，而软件的补丁是为了让现有的功能更加

完备，运行更加顺利。当然还有更重要的原因，就是大

家谈到的 #$% 的存在。

我们应该如何同对待衣服的补丁一样正视软件的

补丁呢!那么我们就先由 #$% 说起。它的产生是由于

编程语言的自身缺陷和程序员编程时程序体不完善所

致。#$%，是任何一个软件在开发中都难以避免的。小

软件是这样，大软件同样如此。它的存在数量一般是

与软件的长度成正比的。软件生产者一直通过不同的

手段尽可能的减少在其生产的软件正式版本中 #$%
的数量。主要办法就是在软件开发及发布后的不同阶

段采取相应措施，以达到降低 #$% 数量目的。

首先在编程阶段，最大程度使用标准程序语法，努

力避免不符合标准程序语法的程序语句出现，从根本

上降低 #$% 出现的可能。

其次在测试阶段，通过不同的测试方法和手段降

低 #$% 的 数量 。 使用 过 &’()*&+,- 的 同 仁 会对

&’()*&+,- 的不同版本有所耳闻. &’()*&+,- 有

/ 个以上的测试版本，这些版本通过多种途径向全世

界各地的测试用户发放，并得到各地用户反馈的各种

#$% 情况和具体改良建议。此测试活动耗时近两年，

因此在 &’()*&+,- 正式版中许多问题都得以解决，

使 &’()*&+,- 正式版一经发布就成为广受欢迎的

操作系统。时至今日，&’()*&+,- 已发行了多个正

式版本，在每个版本中都有对上一个版本的功能增强

和 #$% 修正。操作系统是这样，游戏软件也同样如

此，大家熟悉的《帝国时代》仅花在 !测试上的时间就

有五、六个月之多。这样的测试对人力物力和时间的

要求都是很高的。现在就以目前在国产游戏中制作成

本投入最大、制作时间最长的《铁甲风暴》为例，做一下

中外软件制作的对比。同是即时战略游戏，《星际争

霸》! 测试版在全球范围内发放测试版征求多方面意

见，总耗时四个月以上，这其中暴雪公司投入了大量的

人力物力0《铁甲风暴》从制作到完成共花费二十个月

左右，! 测试仅进行了一个多月，在这一个月中参与测

试的主要是目标公司部分内部职员。通过这几个实际

的数字对比，不难看出我们国产软件在开发投入上的

不足，而这个弱点也必将对软件的质量有所影响———

在前两个阶段没有被找出来的 #$% 就会被带到正版

软件中去，一旦发现就只能由制作公司依靠发放补丁

程序来解决。

那么有补丁的软件是不是就一定不是好软件呢!
这个问题恐怕不能一概而论。首先，有补丁的存在就

说明了软件本身并不完善，但这并不意味着这个软件

不好。我们熟悉的《绝地风暴（又名 11()）》、《暗黑破

坏神》、《2$314"》现在不是还正发放程序补丁吗!这

些游戏可都是目前在广大玩家那里炙手可热啊。补丁

程序作为一个软件售后服务的重要组成部分有时是必

不可少的。而能够通过发布补丁程序来修正自己软件

产品中的错误，至少说明这是一个对自己产品负责的

公司。

随着软件事业的发展，业内竞争也越来越激烈，在

目前这种情况下，如何制作出高水平的软件和如何作

好售后服务是摆在软件公司面前的问题。在这方面目

标公司的做法还是值得称道的。

要发展我们的民族软件业，首先是要靠软件公司

本身加大投入，生产出雅俗共赏的高质量软件并做好

售后服务0 其次，作为一个支持民族软件业的用户，也

要扶持和爱护我们自己的民族软件业。也只有这样才

能使我们的软件开发进入良性循环，从而今后我们的

国产软件离 #$% 和补丁才会越来越远。如果大家都能

在这方面取得思想认识上的共识，那么我想我们中国

软件业的春天就能早日到来。 #
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《铁甲风暴铁甲风暴》》攻关心得攻关心得
文 ) 阿兰 执火

我想我不必在此赘言《铁甲风暴》故事背景、动画、

音效⋯⋯，即时战略嘛，就是穷兵黩武，不择手段地把

敌方搞掉，杀得片甲不留。《铁甲风暴》共三方角色：阿

多尼亚帝国（!"#）、火鹰军团（$%&）、地球联邦防卫部

队（!’(#）。选中其中一方后再选定难度（易、中、难）

即可开战。游戏的前几关犹如大餐之前的小菜，为的是

让玩家快速进入角色，尽快熟悉阿多尼亚星球的环境

（即游戏的环境）；为把玩家锻炼成一名出色的指挥官

打点基础。当游戏玩到第五、六关及以后诸关时，某些

玩家可能就有点儿吃不消啦。《铁甲风暴》很容易上手，

其中的每个建筑物及选项都易于熟悉。因为游戏的 #)
水平很高，接近于人的思维，所以想轻松过关实非易

事。但经过冷静的思考之后还是能找到好办法的，过

关后玩家亦会感到更加“过瘾”。《铁甲风暴》的设计特

点之一是既突出了资源的重要性，又简化了以往即时

战略游戏中繁琐的采集资源的过程。再有就是游戏的

进行路线非常随意，并非象常规即时战略游戏的固定

线路或少数分支路线。而武器又有高度差的限制，科技

水平的高低还会导致同一战斗单位在不同时期的战斗

力不同，这就使得为玩家提供类似以往战略游戏的全

攻略变得很困难，在此笔者只想谈谈玩游戏时所得到

的一些粗浅的“战略思想”，以使玩家面对“难关”时会

有更灵活的对策，打出自己的风格。

首先是资源问题，也就是如何占据及拥有居民

点。居民点分初、中、高三个级别，分布在地图各部分。

要打仗就得有钱，因此谁能有效地占领居民点谁也就

能取得决定性的胜利。 居民点的争夺往往是大型战

役的焦点，在最大程度上影响战争的态势发展。“窝边

草”可要养护好，千万不能被别人家“吃”了。距己方基

地近的居民点一定要尽快选择

行动迅捷且造价低的机器人尽

快占领， 并在资金充裕时（比

如在战争初期）予以升级，有条

件 的 话 选 择 好 的 时 机 升 到 高

级。 与对方较量就是与电脑的

#) 较量，而事实上，各个居民点

对于由电脑控制的敌人来说几

乎都是“ 可见的”，那么就应该

想办法让自己能清楚所有居民点的位置及地势状况。

遇到某“难关”时就可以首先派动作快的兵员到处跑一

跑，“侦察”一番。但是待把地图状况摸清之后，很可能

随后就要面对失败的结局，那么只好了解情况后祭起

“*+ 大法”或干脆重新开始。重新开始后就要抢在对方

之前尽快占领所有的居民点，待对方想占领时就用赢

得的宝贵的时间和金钱用于发展自身的实力，比如可

以利用赚得的钱用于邻近居民点的升级及各种科技中

心的建造及升级。

还有一类居民点，它们距敌我两方都不远不近，谁

都不易将其长期占据，而能成功地占领这些居民点就

几乎可以说胜利在望了。对于这类居民点要在敌方将

其夺走之前随时查看敌方的动态。如果我方兵力不充

沛，欲继续占据有困难，那么就应该在敌方即将占领它

之前将其升级，然后暂时放弃，让敌人占据，这样就可

以花敌人的钱将其升级。接着在居民点升级即将结束

时派一动作快速且身价便宜的兵冲入占领一会儿。借

此机会马上停止升级，就可以把敌方升级居民点的钱

据为己有。紧接着，如果可能的话再次将该居民点升

级，这时敌方往往马上又将其夺回，花钱升级。反复重

复以上过程，敌方可就惨了，因为我方廉价的获得了对

方用来升级的大笔资金，而这笔资金又可以大大阻碍

对方的发展。此方法虽“损”了一点儿，但是十分有效。

此方法亦适用于其它居民点。另外，对于某些居民点来

说，可以将其用作“交易所”派驻廉价的兵员，而对方只

能用昂贵的兵员来“挨”，当然时机是敌方派驻少数战

斗力强的战斗单位守护这类居民点时。总之，掌握了时

机就等于掌握了资源。

“科学技术是第一生产力”，如何捕捉重要的时机

均衡地发展各个方面的科技水

平是十分关键的，在资金充裕且

己控制了足够的（有可能只是两

个高级的）居民点，必须着手适

当的升级，这样可以得到更多的

选项来组合更加理想的战斗单

位用于防守及攻击。应恰当地使

用模板，虽然有很多的战斗单位

组合可能，但不是每个模板都适
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主持)晓龙

病症! 我在玩《阿比逃亡记》时" 能打通第一关" 没

发现什么特殊之处。据说有隐藏区" 但我却一直没找

到。请告诉我" 是否真的有隐藏区#
处方! 如你所说"《阿比逃亡记》确有隐藏区。在你

所说的第一关中" 就有 $ 个隐藏关" 它们是分散隐藏

的。在第一关开始时" 在向右走遇见的第一个木桶处

下蹲" 既可进入第一个隐藏区。第二个在⋯⋯自己去

试吧。

病症! 请问在《般若魔界》中十二大神器如何使用"
请指点迷津%

处方! 在《般若魔界》中" 各种神器的用途如下!
阿罗龙蛇瓶 &进入南沙第二层必备 ’( 龙蛾 &进入西金神

坛必备 ’( 三味心灯 &恢复西金神像生命 ’( 摩尼珠 &进入

北海第二层必备 ’( 阿鼻刀 &进入东林神坛必备 ’( 兰陵

金面 &恢复南沙戏台生命 ’( 干将锁 &进入西金第二层通

天柱必备 ’( 火石" &进入北海神坛必备 ’( 绮语缘石 &恢
复北海女神生命 ’( 北鲲蹼 &进入北海与东林第二层必

备 ’( 寒冰杖 &进入南沙神坛必备 ’( 紫檀权杖 &恢复东林

坛木生命 ’。
病症! 前些天我买了《炎龙骑士团——— 风之纹章》"

可安装后运行时总是提示放入 )*+,- " 可无论放入哪

张盘均无反应" 怎么办#
处方 ! 首先把您硬盘上的程序整理一下 " 腾出

.//0 空间" 再把第一张光盘上的内容拷到硬盘上" 执

行安装。这张光盘就完成它的使命了。剩下要做的就

是把随便的一张 1) 放入光驱并运行您重新安装的

2304 了。

病症!《星际争霸》在我的 5*67. 安装后"“设置”

中的“任务栏”窗口的按钮内容变成了一条横线" 我已

经重装了几遍 5*67. 和《星际争霸》" 但依旧没效。是

否他们是熊掌和鱼不可得兼#
处方! 我想您使用的一定是简体中文版 5*67.。

对于您提出的问题" 答案是肯定的! 两者可以得兼" 但

要做一个“复杂”的拷贝工作! 要把安装《星际争霸》前

5*67. 下 +8+940 目录里的 :;<=>? @<< 文件拷贝出来"
再安装《星际争霸》" 完成安装后" 把 :;<=>? @<< 拷回去。

熊掌和鱼就可得兼了。

病症!《寄生前夜》我已经通关了" 但还没见到有毒

蜂助阵 AB++" 是不是有什么隐藏关#
处 方 ! 通 关 一 次 是 不 够 的 " 再 开 始 游 戏 时 选

4C2304 通关的装备都将保留" 而这次将会出现新场

景——— 摩天大楼。所有新的 AB++ 会在这里。杀掉这里

所有的 AB++" 才真正通关% AB++ 很难对付" 一定不要

怕麻烦" 多多存盘。

#

用，选择合适的模板可以打出自己的风格来 。科技水

平的重要性还体现在当测量科技中心和装甲科技中心

升级完成后战斗单位视距增加、装甲增强，机器人战斗

力大大加强。高技术武器杀戮敌人十分迅速有效。但

高科技的获得需要巨额的资金，建筑物的升级与居民

点的升级应该选择合适的时机交叉进行，当然前提条

件是有够用的钱生产适当数量的兵防守。科技水平的

升级时机选择也是很重要的。

同资源一样，能量也是非常重要的。具体地说，就

是要尽可能地建电厂、超级电厂，以满足我方电力需

求。另一方面，则要尽可能地破坏敌方的能源厂。这是

因为很多设施都需要用电，一旦电力不足就不能正常

工作，如炮塔、激光塔等。

在某些相当不好过的“难关”里炮的作用是举足轻

重的。在这类关里开始时敌方十分强大，抵御敌方进

攻特别困难，这时就得造几座炮守在要害部位，哪怕是

最低级的炮也好，只要多了，敌人来得再多一般也很难

打进来。因为炮台具有自动修复功能。相对而言修复机

器人就不是在任何时候都适用了。炮的发射虽说需要

有足够的电能维系，但可以关闭一部分当前并不重要

的建筑物来满足发射条件，在个别难关里甚至要建一

连串儿的炮向前推进才能换取某个十分重要的居民点

的控制权。对了，多余的炮还可以卖掉。当然事先建造

几座电站也是较好的办法。此外，在某些需要对付飞机

的战斗中。生产移动速度快、火力较强、有效射击高度

值大的战斗单位往往比建造防空炮更有效。游戏的设

计者为方便玩家设置了一些热键，热键与鼠标的综合

运用会大大增加指挥速度。另外为顺利过关，每一关的

任务简报最好能看一下，明确战斗任务，避免盲目。

以上是笔者在实战中得到的一点经验，没准儿能

助你过关，另外，在联机大战时，以上办法也依旧适

用。 #
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作者：河南 蔡泽

这幅稿件是用 !"#$#%"#&’( ) 制作的。它在制作中有两

点关键之处：一是图中“*#+, -#.”的制作。它并非使用了

“滤镜”中的“浮雕效果”，而是通过建立新通道和灰度调节

等步骤来实现的。图中的英文则是利用了“浮雕效果”直接

做成。二是如何选择颜色、材质、图片资料和文字为中心思

想服务。经过多次试做，我最终选择了浅绿色的岩石材质，

不同风格的浮雕文字和洁白高耸的雪山来表现“此情永不

渝”的那种坚贞不渝、持之以恒、忠于纯洁爱情的内涵，并

使图片清雅而简洁。

微机配置：/!0：!122334，内存：5637 89:;3，硬

盘：6( 1<7，637 显存。

作者：武汉 陶靖

《融合》表达了我对贵刊一份真挚的情

感，可以说是有感而发。作品大量运用了

!=>?>8=>! ’@ ) 的羽化和透视手法，以体

现《融合》的外在效果和作品的深厚内涵。希

望能有更多的 /#A&.$,B CDE 能和我一样与

贵刊“融合”在一起，共同切磋与交流电脑知

识和信息，为这个电脑大家庭添砖加瓦。

$!*+,-./0$

作者：北京 卢建国

有感于新司机多了，出交通事

故的可能性也就更多了。如果不是

太空的话，倒也不需要如此“飞翔”，

大家的感受都应该是一样的。

请作者陈恩得与编辑部联系
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问题：对于键盘输入的自然数 !（!" #），若存在

自然数 $ 和 %（$" %），使得 !$ 和 !% 均大于等于

#&&&，且它们的末尾三位数字相等，则称 $，% 为一对

“! 尾相等数”。

请编一程序，输出所有 ! 尾相等数中，$ ’% 的

最小值。

分析：本期擂台赛是一道数字题，解决这道题的

方法有很多，但是关键是如何控制问题的规模，提高

程序的效率，因为 !% 是按指数增长的，如果采用枚举

的方法，数字将很快超过计算机所能处理的范围。由

此要想以较高的效率解决这道题，必须明确以下几

点：

#( 对于任意大于 #)显然 # 的任何次方都是 # * 的

正整数 !，显然一定有正整数 + 使 !+&#&&&。由于任

何数 字 末 三 位 数的 情 况 只 有 从 &&&、&&# 至 ,,, 共

#&&& 种情况，那么取 !+、!+ ’ #、!+ ’ -、⋯!+ ’ #&&& 共 #&&#
种情况，依据数字中的抽屉原理，其中必有两个数的

最后三位数是一样的，视这两个不同的数分别 $ 与 %
)$" %* 因此必有如下结论：对任何大于 # 的整数 !，

使 $’%，!$&#&&&，!%&#&&&，且 !$ 与 !% 末尾三位

数相同的正整数 $，% 是一定存在的。

注：抽屉原理指有. / ’ # 个球放入 / 个抽屉中，则

一定有 # 个抽屉中至少有两个球。

-( 0"1 的末三位数值和的 0、1 末三位有关，而

与 0、1 更高位的数字无关。因此在计算时只要保留乘

积结果的末三位即可。因此我们可以定义一个新的运

算符“·”，对于任何的正整数 2 与 3。定义：2·3 4
)2" 3* 056 #&&&。 并 且 可 以 定 义 !7 4 ! · ! ·

!( ( ( ( ( ( ( ·!)共 7 个 !，其中 7 为正整数 *
8( 对于两个数字对 $. %)$" %*. 如果它们满足

以下几个条件，则 $. % 是题目所求的解：

! !$ 4 !%

"对于所有的正整数 7：% 9 7 9 $，!7’!%。

#而且 $ 是满足条件!、"的最小的数。

条件!、"是显然的，对于条件 )8 *，可用反正法

证明如下：

假设存在 $:. %:满足条件!、"，$:" $ 且 $: ’
%: 9$ ’ %，那么 %:不可能大于 %，否则 $: ’ %:"
$ ’ %，但是 %:也不可能小于 %. 因为如果 %: 9%，则

有 !% 4 !$，!$ ’ )$: ; $ * 4 !$: ( !$ ·!$: ; $ 4 !$:

( !%·!$: ; $ 4 !$: 4 !%: ( !% ’ $: ; $ 4 !%:，

但是. %: 9 % 即 %: 9 % ’ $: ; $ 9 $:. 这就和条

件"产生了矛盾，因此原命题成立。

发现了这三条性质，就可以很容易找到一种一般

的方法：

$建立一个 &( ( ( ,,, 的数组。

%依次计算 !:#. !: -( ( ( ( ( ( ( ，并在数组内做一标

记，如果发现曾经做过标记，就输出结果。

其中 !: 4 !+. + 的求法如下：先计算 7 4 8 < =>!，

再取大于或等于 7 的最小正整数得到 +。

这是一种比较容易实现，同时效率也比较高的方

法，这次绝大部分选手采用了这种方法。但是在了解

了以上几点，通过对题目的进一步分析，进行一些数

学变形与讨论，还可以找到更好的方法，下面我们介

绍本次擂主的解题方法。

由于 !$ 与 !% 末三位数字相同，因此 !$ 056
#&&& 4 !% 056 #&&&. 所以 )!$ ; !% * 056 #&&& 4
&，即 !%· )!$ ; % ; #* 4 2 · #&&& )2 为整数 *，设

? 4$ ; %，则有 !%· )!? ; #* 4 2 · #&&&。因此对 !
可以分为以下几种情况讨论：

)# *! 056 -’&. ! 056 @ ’ &
!% 056 - ’ &. !% 056 @ ’ &，因此必须 )!? ;

#* 056 #&&& 4 &
)-*! 056 - ’ &. ! 056 @ 4 &
!% 056 - ’ &. !? ; # 的个位数字是 A，)!? ; # *

056 @ ’ &，因此必须 !% 056 #-@ 4 &. )!? ; # * 056
B 4 &

)8*! 056 - 4 &. ! 056 @ ’ &，则（!? ; #）056 -
’ &，因此必须 !% 056 B 4 &. )!? ; # * 056 #-@ 4 &

)A*! 056 - 4 &. ! 056 @ 4 &，则 ! 056 #& 4
&. )!? ; #* 056 @ ’ &. )!? ; # * 056 - ’ &，因此

必须 !% 056 #&&& 4 &
由于 ? 和 % 是两个互不关联的量，只要求出在不

同情况下满足条件的 ? 和 % 的最小值，这样求得 $ 4
? ’ %，$ ’% 一定是最小的，当然要使 !%&#&&&。

擂主程序：

CDED FGHI
J2G 10. 1/. 1K =5/>L/HI

7. 0. /K L/HE>EGI
HK 355=E2/I

3E>L/
F=GDFGI
MGLHE=/ ):N/OCH 1K : *I
GE26=/ )1 *I MPL=E 1 9 4 # 65 3E>L/ MGLHE=/ ):QGG5GR R : *I GE26=/
)1 *I E/6I
/K 4 &I 1/K 4 #I
7K 4 #I HK 4 S2=DEI
LS 1 056 - 4 & HPE/ 7K 4 7"BI
LS 1 056 @ 4 & HPE/ 7K 4 7"#-@I
LS 1" 4 #&&& HPE/ HK 4 HGCEI
1K 4 1 056 #&&&I
GEOE2H
L/F )/ *I
1/K 4 1/"1I

!"#$%&’( )*+ #""$ % #&%

!""# 年第 $ 期擂台赛点评

%&’%() *&)+,-.-.&/!
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擂 主：费 菲（南京）

优秀选手：李 坤 (北京 ) 刘 旭 (天津 ) 李 冬 (北京 )
吴 磊 (山东 ) 方 猛 (新疆 ) 徐学本 (安徽 )
王有翦 (甘肃 ) 陈 飞 (江苏 ) 朱晓云 (湖北 )

本期评委： 吴文虎 刘雅英 罗光宣 王帆

GHIJK #$$! % #&%

!"#!$% &"%’()*)*"+!

,--. 年第 ,/ 期擂台赛题目
扑克游戏“&* 点”

在许多地方流行着一种称为“&* 点”的扑克游戏，

从扑克牌中依次抽 * 张扑克牌 (不允许用大小王，+
代表数字 ,；-、. 与 / 分别代表数字 ,,、,& 与 ,0)，参

赛者中首先给出以这 * 张牌对应的数为运算数，以

1 、2 、3 或 4 为运算符，并计算结果为 &* 的运算表

达式 (可以用括号 )，谁就得分。依此进行至扑克牌抽

完止，谁的分多谁即取得胜利。

现在请编一“&* 点”电脑选手程序，对任给的 * 张

牌对应的 * 个数：如有计算结果为 &* 的四则运算表达

式，则给出一个表达式；如这样的表达式不存在，则给

出不存在的判断。

其中 * 个数由键盘输入，例如输入 &，$，5 与 ,,
时，则可输出 (,, 2 $) 3 5 1 &。

’QRrsUtuvwxyz{|}~zd!hu"#$y
%&’(tu)*+,h-.(y+/0,123VWb (

参赛要求：

’ # ( 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄来的程序。

’ & ( 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

’ ) (非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

’ * (本次擂台赛评奖日期为：#$$! 年 ! 月 #+ 日。

’ + ( 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ) 号 ’北院写字楼 (
《电脑爱好者》’ #""!,) ( 编辑部 ’擂台赛 $! - #& 期 (收。

!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+!"#$%&’()*+
电脑爱好者系列光盘自推出之日，便得到了广大读者的

热情支持，发行量节节攀升，推出的第一张光盘出手就取得

了连邦软件销售排行榜，同类软件销量第二名的良好成绩。

我刊光盘工作组十分感谢朋友们的厚爱，我们将策划并制作

出内容更丰富、功能更实用、界面更漂亮、使用更方便的光

盘，以回报广大电脑爱好者的关爱！

我社 ,$$6 年《电脑爱好者季刊与软件》系列光盘目前暂

定的栏目有六个，分别是期刊季览、实用软件、维修仓库、读

者投稿、游戏传真和市场商情。我们欢迎读者就光盘主题、内

容、编排方式、包装、价格、发行方式等，提出自己的办盘设

想，我们将尽力满足朋友们的要求。

作为一个优秀的计算机科普媒体，我刊以及相关信息产

品具有强大的市场影响力。本刊光盘将发挥自有品牌与媒介

优势，运用多媒体技术逐步向读者介绍国内外信息产业强势

产品（如主机、配件、外设等）、新技术、简版软件（如工具软

件、教育软件、休闲软件等）以及优秀健康的新游戏等，成为

沟通商家和读者之间、声情并茂的桥梁。我们欢迎软件或硬

件开发公司、经销商参与我刊电子出版事业，将《电脑爱好者

季刊与软件》系列光盘办出质量、办出特色，并在短期内迅速

成为国内电子出版市场最具影响力的品牌之一。

在已经出版的《电脑爱好者季刊与软件》$6 春季版光盘

中，收录有一部分读者投稿，这些稿件实用性之高使我们强

烈感觉到四海之内广有软件精英。我们希望通过光盘这一媒

体，给“在野”的英才一个展示自己巨大的编程能量和才华的

舞台，并使他们的智慧为社会创造更多的财富。我们热诚欢

迎读者将自己开发的实用工具或教学软件（请尽可能提供源

程序），附上开发思路、使用说明等文字，寄到我社出版部，让

理想实现在一片片银色的光盘中。同时欢迎上网的朋友，提

供网络上的优秀软件信息和使用说明。

希望成为我刊光盘特约作者的读者很多，来信表现出来

的热情之高、能力之强，远远超出我们当初的设想。大批高手

的加盟，将为光盘提供更加高质量的思想和素材。

G45678!9:;<
有关光盘方面的业务，请和我社出版部联系：

通信地址：北京市海淀区白石桥路 0 号北院写字楼电脑

爱好者出版部（,’’6%0）

联系电话： ’,’ 2 5&7&,60&、5&7&,60,

89 :;< = ,’’’ >?@; A@B8; >C = >DE@F :;C = :; GHI ,’’’ @;IF
E;>8J (> ) K;I (:; GHI L = ’ )F

GC = ;F :GC = :;F

D@M@K>
8;N (G)F
:GC = (:G": ) GHI ,’’’F
E;>8J :G = :;F

OD8>@J; ( PQ = PR GR P S = PR ; )F
OD8>@J; ( PQ 1 S = PR G 1 ;)F
D@KI:@TF

@;I
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+英特尔推全球认证项目
为客户设计、实施、服务

与支持理想的解决方案，是当

前许多计算机技术人员面临

的挑战。利用英特尔产品与技

术可以创建多种解决方案。居

于此，今年 ! 月，英特尔公司

宣布推出其全球认证项目，包

括“ 英 特 尔 认 证 解 决 方 案 顾

问 ”与“ 英 特 尔 认 证 集 成 专

家”。旨在提高个人对基于英

特尔产品所具有的知识与技

能，培养经过严格训练的技术

专家，从而帮助企业选择并实

施基于英特尔技术的解决方

案。获得证书的个人意味着具

有利用英特尔产品和技术，为

客户更好提供他们所需要的解

决方案的技能。有关该项认证

的 更 多 信 息 可 上 网 查 询 ：

"##$% & & ’"())*+, -)#*+, ’./ &
#0(-)-)1 & ’*0#-2-’(#-.)。

+!"# 专业技术认证中国计划
345 中国教育培训中心今

年 全 面 推 出 345 公 司 专 业 认

证测试中心提供的 637，68 &
9::、;8 & <、=4<、>+-*)# & 8*0?*0
和 @.#AB 等相关的专业技术认

证考试。通过 345 专业认证意

味着你已经成为全球公认的高

级技术人才，并具有较高的职

业潜能。

如果你系统地学过一种计算机高级语言，并且有

便利的上机条件，那么完全可以通过自学，在两个月

之 内 任 选 一 门 语 言 通 过 全 国 计 算 机 等 级 考 试 C二

级 D。要顺利做到这一点，有以下几个方面可供参考。

一是初步了解，包括了解考纲和了解自己。通过

了解考纲把握考试的测试方向，做到有的放矢，学习

时有详有略。例如 E.FG(B* 里的报表格式，仅显示内容

就有七、八屏，一条条去记太难，这些不过是应用中视

具体而定，不是测试重点。假若不了解这点，拼命啃这

块硬骨头，最终只会劳而无功，还浪费了大量宝贵的

时间；了解自己，知道自己会了多少，还欠缺哪些，找

出与考试要求的差距，自己的学习目标就很快清晰起

来，这能大大提高效率。

二是勤学苦练多上机。勤学教材内容，苦练上机

本领，二者相辅相成，学理论必须与上机密切配合方

能迅速加深理解。我们看的教材大都是翻译过来的，很多地方难

于理解。而通过上机一调试，就可以领会是怎么一个意思了。

三是信息收集，尽可能多地收集可获得的信息。可以向参加

过考试的熟人打听，知道题型、题量、难度情况，以及他们对考题

的感受。一般来说，走过之后回头看路的人看的关键点更清楚明

白。也可以买几本练习题做做，认认真真自测一下自己解题水

平，因为通常教材上没有合适的练习题型。还可以通过订购模拟

系统磁盘来得到更有用的信息。这一点非常有用，我当初通过模

拟测评，不但检查出自己许多习惯性错误，而且还发现一些试题

隐含的“秘密”。通过摸索，我发现了一个规律，每个出错句的上

边就是那句“,,,E.A)H,,,”行，这样，定位错误行就根本

不花时间了，并且出错点肯定无疑给修改也带来极大方便。这样

一来，不但节省了大量时间，而且正确率几乎是百分之百。

C,, !! =>?=>? D
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!"#$%&’()
全 国 计 算 机 等 级 考 试 是 国 家 教 委 从

IJJ9 年开始向社会推出的，用于测试计算机

应用知识的掌握程度和上机实际操作能力，

主要面向非计算机专业的大学生，同时也面

向社会。目前考生中以大、中学生为主，兼有

机关企事业单位人员等。

该项考试分为一、二、三和四级，包括笔

试与上机部分，考试合格者由国家教委考试

中心颁发全国统一证书。在四个级别考试

中，一级为初级，主要考查内容是一些计算

机方面的基础知识，=;8 操作系统的初步知

识，文字处理知识和简单数据库操作 C其中

只考操作不考笔试的称一级 4 考试 D；二级

主要考查程序设计，可选择 >、K68>6@、

E;LML6N、E;7468O 等语言。考试合格者

意味着具备一定的应用水平与编程能力；三

级考试分为 6、4 两类，6 类偏重硬件系统

开发、维护，微机原理，汇编语言。4 类偏重

软件的开发与维护，程序设计及软件工程等

内容；四级考试是与美国联办的，主考系统

的组成、原理，系统配置，网络等内容。有

9:P 是英语原文试题，通过率较低。北京地

区将于今年下半年正式开考。

目前全国除西藏外各省、直辖市、自治

区均承办该项考试。全国共有考点 9:: 多

个，考点多设在大学，北京就有北京大学、中

国人民大学、北京理

工 大 学 等 I9< 个 考

点。总的来说，该项

考 试 通 过 率 较 中 国

计 算 机 软 件 专 业 技

术 资 格 和 水 平 考 试

要高。

报名时间：每年 I 月、Q 月

考试时间：9 月考一、二、三级；J 月一、

二、四级；R 月、I: 月考一级 4
报名及考试费用：一级 4Q: 元，其他均

为 S: 元 +defgph@ijk/

!"#$%&’( )*+ "##! $ "%$
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评 刊 信 息
第 ! 期最佳文章是项小平朋友的“真真假假话装

机”，项小平朋友将独得奖金 "## 元。请项小平朋友注

意查收奖金和获奖证书。

所有 $ 月 %! 日前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美纪念封。下列 %" 位读者为 &! ’#! ( 最热心评刊

员：

山东 邢 军 辽宁 屈建溪 江西 刘 磊

湖北 朱炜红 河北 佟惠勇 福建 陈 磊

四川 毛辉寒 辽宁 翟国栋 长春 任晓雷

吉林 郭 政 湖南 吴 双 安徽 刘 宁

黑龙江 韩禄明 姜 彤

最有价值建议奖：黑龙江 何鹏

以上 %$ 位读者近期将收到证书和《用多媒体学围

棋》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系统开发有限公

司提供。

欢迎更多的读者参加评刊# 评刊内容为当期刊物

中的$!标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多

投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目

!版式编排情况"建议#$%其它。请于一个月内寄至“编

辑部 ) 评刊 * 期”。

评刊内容请按上述 %% 款顺序评述。

’()** 反病毒通告

!"#$
今年的读者调查已全面完成。凡寄来调查表的读

者都收到了小礼品———《电脑爱好者》贺年 ’有奖 (明信

片。

为了给大家准备好这一礼品，我们早早地在去年

就着手了，挑来挑去最后选中了做贺年 ’有奖 ( 明信

片。明信片既有纪念意义，又有中奖的机会。即使中不

上奖，保留下来也挺值得的，这枚邮品是进入了邮电部

集邮品系列的，印量也很小 ’专为这次读者调查而制 (，
用时下流行的话说，有着很好的增值潜力。

由于这张明信片兑奖截止期为 $ 月 % 日，什么时

候做读者调查也让我们颇费踌躇，太早进行的话，反映

不出广大读者对改半月刊后的反映，太晚的话，又有 $
月 % 日兑奖期的限制，所以我们最后决定在第 N 期登

出调查表，这样前面有已出的 N 期给读者做评判，离兑

奖期也还有一个月多点的时间，供我们操作。大部分读

者在 " 月份接到了明信片。少数读者接到的时间可能

已超过 $ 月 % 日了，这部分读者有的是由于调查表寄

到的时间本身就较晚，有的是因为我们做数据采样、分

析延误了寄明信片的时间，对这部分读者我们除在此

表示歉意外，我们准备承担给中奖读者造成的损失，具

体做法是：
!!

将你的中奖明信片寄回我社，我社将给你等

值的补偿。

!""#!""#!!""#$%&’#$%&’(()*+,-./)*+,-./
《电脑爱好者》%&&! 年合订本将分上半年、下半年

两套共 " 册出版。为全面提高合订本的质量，满足电

脑迷的愿望，将增补大量附录内容，现向广大电脑爱

好者和高手约稿。

稿件要求内容实用R 能够指导学习和使用电脑，

有资料性，文笔流畅，字数在 "### K G#### 字左右，最

好提供磁盘稿。全年附录截稿日期为 %# 月 G$ 日，稿

酬从优。期待您的得意之作。

来稿请在信封正面注明“附录”字样。来稿请寄：

北京市海淀区白石桥路 ) 号（北院写字楼）

《电脑爱好者》出版部（.**/0)）

GHIJK %55! 6 %"6
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!本刊记者 丁里

!!! "#$%&’(

;<=>?
十年前的 $ 月，注册资本 %! 万元，仅有 &$ 名职工

的实达电脑集团在福建成立。实达的决策者在集团创

办之初，就订下了进军高新技术产业的目标。

&’(’ 年实达从计算机终端入手，避开和国内外大

公司的正面交锋，终于打出了自己的一片天地。之后

又在打印机、)*+、,- 卡机等领域大展身手，很快就成

为国内最大的计算机外部设备产业集团。随后注资进

军软件、系统集成业和以 .-/ 机为代表的消费电子

业，由此实达集团奠定了三大产业方向：电脑硬件业、

软件与系统集成业和消费电子业。&’’$ 年，“实达电

脑”公众股票上网发行，同年公司销售收入突破 &% 亿

元。今天，实达已成为一个年产值 &$ 亿元的信息产业

集团，“实达”品牌也已受到大多数国人的认可。

十年弹指一挥间，实达凭着“以人为本，制度立

业”的经营理念和“品质第一，永续经营”的管理目标，

把自己带入了理想的国度。

@ABCDEF
在 &’’0 年如火如荼的 .-/ 大战后，&’’( 年中央

电视台“新闻联播”后的黄金时段，似乎成了 .-/ 机

广告集锦，而实达却在这时打出投标 $($" 万的“实达

电脑”广告。

事实上，实达从 &’’0 年 $ 月就进入了个人电脑市

场，’ 月生产出第一台电脑1 并以低价位的姿态出现在

大众面前，同年在上海就有月销售 %""" 台的佳绩。进

入 &’’( 年后，实达三次进行价格下调，尤其是 2 月份

,3456 公司 -)7 降价后，马上将 ),, %88 9 :;) 结构

的蓝天 0$05 多媒体家用电脑降至 (""" 元以下。在低

价政策下，实达又倾力求新，在 2 月份降价后不久，连

续推出了蓝天 < 系列经济适用型多媒体电脑、蓝天 )
系列高品位多媒体电脑、实达学生电脑和实达股王等

多种产品。在市场促销方面，除了增加广告投入，宣传

品牌外，实达还与北京连邦软件公司签定了全面合作

协议，在连邦软件专卖店中销售“实达电脑”。连邦软

件在全国共有两百余家专卖店，这对实达来说无疑是

如虎添翼。

虽然“实达电脑”还不满周岁，但无论是其个性化、

人性化的设计，还是其鲜明的市场指导思想，都证明了

一件事：假以时日，“实达电脑”必将跻身于“品牌机”第

一梯队之中。

GHIJ!K&LHIJM$
今年 8 月，美国 /,;,4:6 公司与实达集团正式向

外界宣布，双方将共同投资组建实迪计算机有限公司，

生产、销售 /,;,4:6 品牌 )- 及服务器，并以中国作

为主要市场。这对实达集团国际化发展是一个良好的

开端，和国际一流企业合作，对于全方位提高实达自身

水平，成为现代化企业意义重大。同时实达的 )- 在品

质上也可向国际品牌靠拢。

如果十年前，实达的梦想是进驻电脑主流业，现在

他已用辛勤的努力圆了这个梦。在今后的十年中，想

必世界高技术产业将有更波澜壮阔的变革，实达人也

制定了在 %""" 年成为以电脑、软件与信息服务和消费

电子为主业，营业收入超过 !" 亿元的高技术跨国产业

集 团 的 更 高 目

标。在这里，我们

祝实达一路顺风，

为 中 国 民 族 产 业

屹 立 于 世 界 之 林

作出贡献。 "
实达总裁

叶龙
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!"#$%&’" 与东方网景并无任何亲缘关系，据说前

者还曾因两公司名称的相似性向后者表示过异议，终

因关山阻隔而未果。而今西风无力东风起，!"#$%&’" 在

()%*+$+,# 的强力竞争下败局已定，公布了 !"#$%&’" 源

代码，继而将公司业务重点转向了 !"#%"-#"* 站点，而

东方网景则在中国艰难的信息市场中稳步发展，成为

国内 ./0 中的佼佼者。有果必有因，东方网景公司副总

经理，同时也是人力资源部主任许文胜先生与记者进

行了一席长谈，使记者对东网的发展原因和经营理念

有了深刻的认识。采访后，在记者眼中，东方网景已经

不再是原先意识中的东方网景了。

“东方网景最初的发展靠的是企业内部强大的凝

聚力”。许文胜先生指着墙上东网公司成立之初 12334
年 5 月 6 的一张十几个人的集体合影说，“这些员工中

迄今为止只有 2 人离开了公司。”许先生回忆说，当时

公司员工间密切合作，相互“补台”，不分彼此，终于闯

过了公司初创时的艰难阶段。“但当公司发展到一定

规模，人员机构膨胀到一定程度后，则管理成了解决

问题的主要手段。如果此时管理跟不上，企业表面上

看一片繁荣，实际问题越积越多，终至不可收拾。”许

先生曾同伙伴创办过一家当时很知名的软件公司，在

经营管理方面有不少经验，也有过一些教训，所以才

如此深切地认识到管理之于一个企业是何等重要，管

理是企业的发动机，管理是企业的一切。

“管理靠什么7 一是先进的，科学的，周密的管理

方法，二是管理人员工作遇到阻力时领导的支持”。许

先生继续演译着东网的管理理念，目前，东网正在大

力推行“绩效考核”制度，从接线员到公司的副总经理

都在考评之列。方法是：由人力资源部经深入细致地，

全面地调查研究后，与各部门主任确定各个职位存在

的必要性，如果必要，确定应该完成的任务的数量和

质量，然后每个员工与公司签定一份责任书，保证按

时按量完成任务。当然，员工如对责任书有异议可以

与公司进行协商。责任书签定后每月考评一次，员工

自己向公司递交一份自我工作评价，部门主任要呈交

对该员工的评定，人力资源部也要得出自己的考评结

论，综合三方意见，完成公司对一个员工的绩效考

核。毫无疑问，具体操作起来会有一些难度，但据许先

生介绍，经过试点的几个部门业绩有非常显著的提

高，甚至是成倍的提高。绩效考核给每个员工带来了

压力，但同时也激发了员工的潜能，更好地实现了员

工做为一个人的自身价值，个人的业务责质，对管理

的认识都有了提高。一些的确表现出色的员工得到升

职，个人收入亦有增长；不合格的员工则要进行下岗培

训，许先生称之为“内部下岗”，并指出，东方网景认为

它所录用的几乎每一个职工都是优秀的，一些人不能

达到绩效考评的要求，往往是因为没有选对适合个人

发展的位置，很多员工调换了工作岗位后表现出色，同

样对公司做出了不少贡献。

当记者问及绩效考评阻力时，许先生说：“没有公

司总经理和公司决策层的理解和全力支持，所谓考核

完全是一句空话，国内很多知名公司也进行过类似的

考评，很多因阻力过大不了了之或成为一种形式”。考

核的同时不可避免地带来了企业重组，一些不必要的

岗位将被删除，一些考核不合格的员工将会暂时失去

他目前拥有的利益，其阻力可想而知。尤其是一些来公

司时间较长，已经身居要职的老职工，一旦要其回到一

线职位从头做起，对他本人以及对绩效考核制度的推

行都是一次考验。许先生用“丰富的通讯企业管理经

验”，“极强的前瞻性和协调能力”形容他们的总经理，

在总经理及公司决策层的全力支持下，绩效考核制度

才得以顺利推行。

许先生继续谈到，绩效考核不但没有降低企业的

凝聚力，反而使公司职工在更高的层面上团结协作，共

同开创公司的美好未来。在考核制度下，每个人职责明

确，相互间的责任重叠进一步减少，每个人的工作成果

将更加清晰地体现出来。付出多，成果多的员工自然会

得到多方面的利益，劳动积极性明显提高，公司也因这

样的员工而获利，从而将个人利益与整体利益更好地

结合了起来。员工与员工之间，员工与公司之间都是一

种伙伴关系，有着共同的利益，整个公司因此形成一个

所谓团队型公司。这比起公司创建初期的不分彼此、加

班加点式的合作更具现代化大企业的管理科学性和团

队作风。许先生着重强调，东方网景的绩效考核不同于

一般公司中职工业绩评定的一点是其科学性，责任书

的制定是建立在精确细致的岗位评定基础之上的，而

不是人们的主观感觉；一旦责任书签定就必须严格执

行，用科学进行管理，用制度进行管理，而不是用人进

行管理，后者容易造成人与人的不平等，以及公司内部

关系的不协调，而科学的制度化管理使公司如同一架

各部件精确搭配的机器，可以持续、高效地运转。

所谓管理重点是对人的管理，人的思想、人的素质

对管理工作的进行，对企业的生命力都是至关重要的，

对人材的认识和培养应是企业管理的不可缺少的组成

部分。曾做过大量培训工作，身为人力资源部负责人的

许先生谈及对员工素质的培养更是有说不完的话。他

!!本刊记者 陈宇本刊记者 陈宇
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说，!" 业是一个疯狂的行业，新知识、新技术层出不

穷，不学习就会落后。因此，东方网景参照国际流行的

企业管理理念，力图使自己成为一个学习型的公司。公

司内设专职教育协调员，员工一进入公司，就要进行一

段时间的强化培训，内容涉及管理、营销、技术等方方

面面，培训后要参加笔试、口试、实践、演讲四种考试，

合格后方能录用，因此东方网景没有理由不认为自己

的职工都是优秀的。即便如此，公司还要为所有员工按

排每周一次的综合业务培训，内容同样十分广泛，公司

运营中方方面面所需的常识、技能都会不同程度地涉

及到，一些员工还被派到外面进行专门培训，管理人员

则请专业管理公司进行培养。同时，很多培训最后都以

考试的形式结束。记者走访很多与东方网景业务范围

相近的企业，感觉到东方网景公司员工的综合素质的

确是一流的，甚至是相当突出的，这从一个侧面说明东

网的人材选拔培养工作成效显著。

“虽然不能保证所有这些管理措施都能一帆风顺

地实施，但人力资源部目前的工作取得了预计的成绩，

这与公司决策和技术创新也是分不开的。”许先生最后

这样表示。不难想象在中国公司里推行类似东方网景

的这种严格管理措施，尤其是员工能出能进，能上能下

是非常困难的，而一旦推行成功又将对企业发展产生

巨大的推动作用。中国 !" 企业正是需要这样一种机

制，才能与国际大公司相抗衡。

让我们祝改革者成功吧# "

六月，联想合作伙伴支持计划开始实

施，这个称之为“大联想”计划的行动包括：

出资 ’(( 万元专款，帮助联想代理搞好经

营和管理，树立联想代理伙伴良好的企业

形象，提高代理伙伴的人员素质。联想将通

过扩大对代理支持的范围和深度，把原来

对代理的销售让利发展到包括对代理的日

常经营和管理等诸多方面的支持，使代理

伙伴成为联想大家庭中的一员。与此同时，

联想还建立了中国电脑市场第一支证券行

业代理队伍。联想集团同时表示：联想将发

展一批专门的行业代理队伍，使联想更贴

近用户，为用户提供专家级的服务。

与“大联想”计划相呼应，联想产品线

也得到进一步的发展。在高端，联想万全服务器推出了

采用 )* 外围芯片技术与 +!,’( % &(( -./ 处理器的

万全 $,((、00(()、0&(( 三种新机型，同时全面调整了

1 种型号 00 种配置的全系列万全服务器的价格。在商

用电脑领域，联想大幅下调了奔腾!机型价格，平均降

幅达 $02 ’3 。基于 +!0,, 的联想奔月 4 % 0,, ,00( 更

降至 1((( 元以下。在低价位 +5 领域，联想新推出采用

多能奔腾芯片、677 8 !9 8 :9; 主板的天秤 0$0、0’0，

以极富竞争力的价格，在家用电脑市场再掀波澜。

长城集团在经过一系列企业改革与机

构整改之后，一改以往的沉静，展开鲜明的

旗帜，以全新的姿态盛装登场。

在六月份推出的金长城 6"* 高档商

用电脑，是 6"* 结构的最高主频的国产微

机，它实现了对微机整机结构的本质性提

升。具有布局合理、主板多媒体集成能力

强、通 风散 热充 分和 易于 升级 等综 合优

势。

长城集团还将推出具有 !<:=((( 品质

保证的金长城 -+5 系列标准家用多媒体

微机，它以极具竞争力的价格，给普通家庭

多媒体用户提供了全面的解决方案。同时

优秀的 主机 配置 也全 面胜 任商 务应 用需

求，是人们工作、学习、娱乐的好帮手。

$==1 年长城集团重点推出的当然是 -"> ’=1 多

媒体全能电脑。全新概念的三电一体化全能电脑，在电

脑、电器、电信三方面的新突破使得金长城 -">?=1 功

能更强、性能更高、款式更新、使用更方便、更简洁。

同时，长城集团已将全面市场服务确立为其今后

的市场战略。基于这一战略，长城集团的“金长城服务

新干线”将全面开通，使长城集团的服务水平向更高层
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新品发布

厂商动态

#!"# 推出采用 $# %&’( )" 技术

的 !"# * +, * - 微处理器。

#佳能公司日前发布了全新彩色喷

墨打印机 %./ * -0012。该产品集中

了超经济模式、全新墨盒设计、四重

色控技术、图像优化技术等多种先进

科技，价格仅为 3344 元左右。

#北京思博公司推出了大型集成化

英语教学光盘《听霸》，力图以高品

质、低价位策略打开市场。

#雷射电脑有限公司将惠普公司最

新 产 品 52 /# *6789:7 ;<=> ?-448 @
?-44A 可擦写 /# 刻录机引进中国市

场。2<=>?-44 系列 /# 刻录机兼备了

/# * B6、 /# * BC"、 /# * B 功

能。

#, 月 D 日，西藏拉萨连邦软件专

卖店正式开张。至此，除港澳台以外

的全国三十一个直辖市、省会城市已

全部被连邦软件销售连锁体系所覆

盖，总数已达 -44 家。

#52 在 EF8G 市场售后服务的用户

满意程度调查中，荣获总分第一名。

#“科技之光”科普考察团赴南极考

察中，选用的紫光笔记本电脑经受住

了南极的恶劣气候的考验，为此次考

察发回大量的图片。

#日前，%H/ 宣布，正式委任北京

和雍电子科技开发公司、北京恒昌电

子公司、广州三立科技公司、广州科

隆公司四家公司为 %H/ IHB1! 笔

记本电脑中国地区总代理。

#实达集团实达软件集成产业公司

向北京铭泰科技发展有限公司注资

一千二百万元，并以产业化方式规划

和发展汉化翻译软件。合作后，实达

铭泰公司将以目前该公司的畅销软

件《东方快车 JD》为基础，全方位、多

层面地开发多功能翻译软件。

*+,-./0 !12/. 3(4567 #/8 获奖
美国利盟公司 K:GLM7N C;97M 1/ 3-?0 27& 彩色激光打印机荣获澳

大利亚权威性计算机刊物《2/ "MOMP8F: Q个人电脑 R》杂志“编辑选择

奖”。《2/ "MOMP8F:》杂志对这次评选编辑奖介

绍说，与市场同类产品相比，K:GLM7N C;97M 1/
3-?0 27& 打印机，具有优异的打印机质量和极

高的打印速度，另外它还具有更广泛的兼容

性、出色的性能价格比、极佳的网络远程管理

性能、较低的运行费用和每月可以支持 -4444
页的工作负荷，因此我们毫不犹豫地将编辑选

择奖授予 K:GLM7N C;97M 1/ 3-?0 27&。

山特推出 %9 系列 $#3
山特公司 0 月推出 )S 系列 E21 新机型，代替

目前市场上正火爆的 + 系列骑士系列后备式 E21
产品。)S 系列产品外形结构比以前有质的突破，

体积和重量仅为原来的二分之一。

)S 系 列 产 品 采 用 表 面 安 装 器 件 即 1"#
Q1=7TMA: "&=F9 #:U8A: R技术，将许多原来分立的元

器件集于一个微小的片状器件中，使元件密度增

加，从而大大缩小了整机体积。

)S 系列产品摒弃了同级 E21 采 -4+5P 低频开关电源技术，实现

了小型 E21 采用 V4+5P 工作频率的技术飞跃，适于办公室和家庭使

用。

通译软件不再高不可攀
天津大通通译计算机软件研究所最近提出并积极倡导的面向家庭

和企业的全面翻译解决方案已经出台。通译全面翻译解决方案的第一

步是满足用户的多种翻译要求，第二步是根据用户的需要，进行相关软

件、硬件的整体服务。在这一方案的基础上，为了让软件价格能够被更

多的用户所接受，通译公司已经在推出通译 JD 新产品后对其翻译软件

产品进行了售价调整。通译专业版由 -D44 元调整到千元以下，综合版

也比原来的 VD44 元下降了一半。通译软件的大规模价格调整标志着该

产品已经走向了它的市场成熟期。

“我想有个家”网页大奖赛
由微软 Q中国 R公司、牛津剑桥公司举办的“我想有个家”网上网页

设计大奖赛活动于 0 月 3 日全面展开，在网上掀起了一股制作网页的

热潮，迄今已有超过千人报名参赛，并已有相当的精彩作品提交参

赛。从 , 月 3 日起，活动进入投票评选阶段，并将一直持续到 J 月。大

奖赛采用分站赛和总决赛两个阶段的双赛制，其中分站赛采用网上自

由投票的形式，而总决赛则由活动组委会从各个分站的获奖者中评出

最后的优胜者。一等奖可获惠普彩色喷墨打印机 #.,-J/。有兴趣参赛

的朋友可注意活动网址：W99;X @ @ ’’’Y &ALY F:9。

·动态消息·
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作为一名电脑爱好者# 有关计算机方面的展览会

确确实实的参观了不少，大到展商云集、规模盛大的

$%&’()、电脑爱好者城，小到家用电脑服务展。有些

展览印象深刻，受益匪浅，即开阔了视野又增长了知

识，有时还能得到意外的惊喜和一些不大不小的实

惠。有些展览会走进去就象刘姥姥走进了“大观园”，

看这新鲜，看那奇怪，不敢动（其实是不会动，大不了

动动鼠标，敲敲键盘），不敢问（其实是不会问，不知该

问个啥，也不知这问出来的“问题”到底算不算个“问

题”），所以对“阳春白雪”一类的专业

性甚强的展览会我们这些“下里巴

人”只得跟着看看热闹了。

我认为展览应是电脑展示的舞

台，吸引国内外著名软硬件厂商参

展# 荟萃世界最新软硬件产品和技

术，创造一个产品展示和技术交流的

最佳场所。由于计算机技术的发展

日新月异，使得计算机在多方面剧烈渗透，渗透到计

算机的各种领域，渗透到世界的各个行业，渗透到千

家万户，成为高科技发展和社会进步的标志和武器。

在这个舞台上我们应该全面、深刻、准确地了解计算

机技术的现状、发展和未来。

展览应是电脑科普的课堂，使普通用户了解到如

何学习软硬件基本知识，如何上网冲浪，如何选购计

算机配件，如何自己组装电脑，如何选购与计算机相

关的书籍、报刊、杂志。这些对于计算机技术水平低、

应用刚刚起步的广大普通用户来说是很好的计算机

知识普及和教育活动# 它是用户全面提高计算机知识

水平、了解世界技术发展动态的绝好机会。

展览应是电脑世界的乐园，希望通过电脑世界的

最新技术和最新产品为我们带来视听新感受，为我们

演绎一个又一个的电脑神话。没有机会玩游戏的可以

亲自玩上紧张、刺激的游戏，没有上过网的可以亲自

指点鼠标，在变化万千、光怪陆离的互联网上任意驰

骋，痛痛快快的过上一把瘾。

展览应是电脑销售的市场，在市场上应涉及与电

脑有关的整机、配件、外设、各类软件、电脑书籍、网络

服务以及各种媒体部门的服务。展览会为参展厂家与

最终用户提供了直接交流的机会，用户可以在展览会

上面对面、心贴心的与厂家进行交流，了解产品性能、

用途、服务，厂家也会不遗余力的为吸引消费者而打

折、让利、优惠。可以使我们买到比平时的价格更具诱

惑力的软、硬件产品，而且不必担心买到假货，让用户

买的放心、用的舒心。

展览是一扇窗，是它使我们看见了神奇莫测、五

彩缤纷的电脑世界；展览是一座桥，

是它使我们与商家紧密相连；展览是

一盏灯，是它使我们真真切切的看清

了电脑，电脑对于我们不再是水中

月，雾中花；展览是一本书，是它使我

们获得了渴望的知识，无穷的乐趣；

展览是一杯酒，是它激发我们对电脑

的无限的狂热和兴奋。展览会应该

象一顿丰盛的自助餐，想吃什么就吃什么，爱吃什么

就有什么。作为普通用户，我们希望不但能够学习电

脑知识，接触最新技术，了解最新产品，掌握市场动

态，而且能够参加生动有趣、丰富多采的活动。我们即

要看热闹，更要看门道。 *fg hij +

)*+,
作为一个省级信息中心的技术主管，我不但要负

责所在的整个中心计算机正常运行，而且还要兼顾下

属各单位的计算机软硬件升级、更新# 这就难免会经

常地参加一些各式各样的展览。这其中有让我心烦意

乱的，当然也有给我留下美好记忆的，但绝大部分没

留下任何印象。整体上说起来，现在的展览比起从前

来已经有了很大的提高，虽然依旧不是十分尽如人

%&’()*+
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意。记得从前看

展览，无论展示

什么，只要有袋

子和纪念品，这

个 展 台 前 就 会

排 着 领 材 料 的

队伍。使一些真

正的用户，每每

时间没少花，事却没办几件。

现在展会上大发袋子的现象逐渐地少了，观众群

有了一个合理的分布。各种展览也开始真正为参观者

着想。记得前些日子新加坡的一家实验室在京办了一

次展览，那次展览的规模不小，筹备方就非常为参观

者考虑：从报告的内容、安排到中午的午餐都能非常

体恤参观者，让参观者能有宾至如归之感。特别值得

一提的是那次展览的材料，在它附送的一大袋材料

里，有所有讲座的时间，让参观者自己安排自己的日

程，如果哪个讲座没听，也能尽可能地从手中的材料

获得信息。同是在大饭店里举办展示会，前些日子在

香格里拉，也同样是产品展示，就与前者有很大区

别。在进午餐时，参观者无处可去，只能捧着饭店发的

快餐在大厅中席地而坐。当时的感觉怪怪的。事后看

它发放的材料，实在很少，并且有很多是英文的，对我

们来说，材料的用处不大。

现在，一些像电脑爱好者城这样比较知名的大众

性展览，由于主办者和参展厂商比较重视，往往能从

中发现一些电脑应用的新思路，这样的展览也每每引

发我们的兴趣。不过有些展览会的部分展台不是没有

技术人员就是没有市场销售人员，纵然对他们的产品

有很大兴趣，也被展台上的“一问三不知”搞得兴致皆

无。希望这些情况能在日后的展览中减少，让各种展

览真正成为沟通生产者和需求者的桥梁。 !ik "

-!./01)
由于工作关系，我经常出国参观各类展览，当然

包括很多大大小小的电脑展。在国外，一般面向专业

人士的电脑展规模都很大，最大的 #$%&’( 等展会

的面积往往达到数百万平方米，参观者可以住在展区

内的宾馆中，用整周整周的时间仔细地参观。象 )*%
组织的一些专业展、+,- 的 ./0/ 周等就更是整个所在

城市的节日。在那些日子里，市长、各级官员的日程都

会 围 绕 着 展 览 安 排 ，

很多国家的首脑甚至

都 会 光 临 参 观 助 兴 ，

这种规模的展览是目

前国内各种展览所无

法比拟的。

可能与我对电脑相对外行有关，我更感兴趣的电

脑展不是这种大规模的专业展，而是一些规模略小一

些、主题又比较突出的展览，特别是一些面向个人用户

或以普及为目地的电脑展。我曾经在美国参观过一个

专门为儿童举办的电脑展，那简直就是一个儿童的乐

园。美国的儿童与国内的儿童相比更活泼，更好动，看

到什么都喜欢上去试一试。展览也就完全满足儿童的

这种要求，一个个展区布置得就好象一个个儿童活动

室，很多工作人员很耐心地帮助小孩子玩他们喜欢的

游戏。展会的主办者说得好，科技永远属于未来，只有

让孩子从小就接触最新的科技产品，才能延续科技的

发展，厂商也才能保证拥有足够的用户群。

从 这 种 意

义上说，我在国

内 的 电 脑 展 中

比 较 看 好 电 脑

爱 好 者 城 展

览。这个展览虽

然 规 模 不 算 很

大，展览的档次

也有待提高，但显然主办者的思路比较对头。最值得一

说的，就是电脑爱好者城中会为观众安排很多各式各

样可以亲身参与的活动。像我看过的第四届电脑爱好

者城，里面的音乐厅很有水平，一群看样子是小学生的

孩子能用电脑演奏出如此优美的音乐，这在国外也从

没见过。还有画廊里展出的用电脑创作的画，也都具有

很高的水平，看得出作者是很用了心的。收集到这么多

精美、优秀的作品，本身就是一件很有意义的事儿。推

广信息化，普及电脑，就是得让人觉得电脑有用、好用，

觉得我也能用，这才是基础。电脑爱好者城就是在打基

础方面做了很多工作，所以电脑爱好者城在国内所有

电脑展览中最能得到观众的欢迎，也就是这个道理。

像电脑爱好者城这样的展览现在还不多，其实多

办一些面向学生、面向普通干部、职工，甚至面向下岗

人员的展览很有必要。这种展览不一定很大，产品也不

一定很全，但一定要

有特点，要能为观众

解 决 一 些 实 际 问 题 ，

至少能给观众一些启

示。我想，办这种展览

比片面的求大、求全，

其实弄得千人一面的

展览要好的多，受观

众 欢 迎 程 度 也 大 得

多，主办者和参展商

的 效 果 也 会 更 加 明

显。 !lm "
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绕过 &!’ 走捷径

聪明人用傻瓜码
!重庆 余新惠

初学电脑你免不了要向前辈们请教如何开关机、

如何使用软件等等一大堆问题，有人会告诫你，必须

先记住若干 !"# 命令。于是你稀里糊涂地捧着一本

!"# 入门，云里雾里地苦苦背那些多得数不清的 !"#
命令。一星期后，仍无法操作，惹得你心急火燎，反生

了几分畏难情绪。一个月下来，虽记住了若干 !"# 命

令，面对漆黑一片的文本界面，你还是无法使电脑正

常工作。

其实，你并不指望自己能成为什么电脑专家，你

只是想尽快学会几个有用的应用软件而已。既然如

此，你费什么神非要去背那些玄之又玄的 !"# 命令

呢？依我看，你应该绕过 !"# 走捷径。

如今的电脑操作系统已完全是 $%&!"$# ’( 的

天下，在视窗的图形界面上，你只需用鼠标指指点点，

轻轻松松地回答“是”与“否”之类的提示，如此你会真

正感到学电脑的无穷乐趣。当有了一定的电脑知识和

操作本领后，你一旦改变初衷，想摆脱“菜鸟”级别，届

时，再去记一些 !"# 命令，也许就容易得多了。

“不学电脑，你会后悔一辈子，学了电脑，就会麻

烦你一辈子。”这句话对心甘情愿当“菜鸟”的朋友并

不贴切。人生苦短，每个人都有自己的事业要做，若是

你和我一样仅仅是把电脑当作自己的一种工作工具，

那么，就永远不要去理睬 !"#，当一只永远轻松快乐

的“菜鸟”，又有什么不好呢？

在用何种输入法问题上，初学者往往被告之要学

会五笔输入法，方能成正果，其实这是一种误导。要想

学会五笔型输入法，首先需要记忆不规范的字根，背一

些莫名其妙的口诀，经历一段不算短的学习过程。

那么，有没有无须记忆的输入法呢)有，它就是“智

能 *+,”。你只要或多或少知道一些汉语拼音的基本

常识，就足够了。

智 能 *+, 是 一 种 基 于 词 组

的中文输入法，有人给了它一个

十分贴切的名称，叫“傻瓜码”。如

你欲输入“中华人民共和国”，只

需键入“-./01.1”，一按空格

键，这七个字就立即跳了出来，再

按一下空格键，它们就全跑到你

的文档中。只要是俗语、成语、通

用或专用词组，都可以如法炮制，

字越多越好办，拼音记不全也没关系。对于两个字构

成的词组，为减少重码，你可以对其中一个字进行全

拼，就会很快找到所需的词。另有二十多个常用单字，

如“我”、“不”、“有”、“的”、“了”、“和”等，你仅需按

“$”、“+”、“2”、“!”、“3”、“.”等就行了。

其实“傻瓜码”并不傻，它肚子里的墨水多着呢。

六万多条词库的量，如还感到不够用，那么，你完全可

以创造一些自己常用的词组，很快它就记住了，这就是

它的自动记忆功能。另外，它还具有朦胧回忆功能等

等，你不妨试一试。我想聪明人是肯定不会放过这个

“傻瓜”的，你说是吗？ "

声音如何进出计算机)我们知道计算机只能处理“4555445”这样的数字信号，

要处理声音信号就必需先把声音信号数字化。当计算机把数字信号处理完以后，

再把数字信号转化为声音信号。这两个过程分别叫做模 6拟 7 8 数 6字 7转换和数 8
模转换，在多媒体计算机中，上述两个过程由声卡完成。

把模拟信号转化成数字信号又有两个过程：采样和量化。采样涉及采样频率

和每个样本的比特数 6+9#7两个参数。采样频率指的是每秒钟采取声音信号的次

数，如激光唱盘上音乐信号的采样频率是 ::; 5 千赫，即每秒采声音信号样本

::544 个。+9# 指的是计算机存储每个样本所用的比特数，我们常说的 5< 位声卡

就是用 5< 比特 6= 比特为 5 个字节 7来存储一个样本。显然 +9# 值越大，声音信号

质量越好。

最后我们计算一下存储 5 秒钟声音信号所要的存储空间。这个值与上面提到

的采样频率值和 +9# 值有关，也和声道数有关。

存储 5 秒钟声音信号所要的存储空间 > 5 秒 ? 采样频率 ? +9# @ = ? 声道数

如果使用 ,! 音质 6采样频率 ::; 5A.B7，5< 位声卡，立体声 6C 个声道 7，则存

储 5 秒钟 ,! 声音信号所要的存储空间 > 5 ? ::544 ? 5< @ = ? C > 5D<:44 字节
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&’：信息处理交换用汉字编码

字符集——— 基本集，是以 !"#$%# &
’( 中国国家标准为基础的编码，有

)*)$ 个汉字。其中一级字是常用汉

字，计 $*++ 个，以汉语拼音字母为序

排列；二级字是非常用汉字，计 $((’
个，以部首、部首外笔划数排列。

’(&)：台湾标准汉字字符集，包

含 %$(+$ 个汉字，其中一级字是常用

汉字，+,(% 个，按总笔划数、部首排

列；二级字是次常用汉字，*)+# 个，

按总笔划数、部首排列。

*+,：中日韩大字符集，是基于

-./ %(),) 标 准 的 汉 字 字 符 集 ， 有

#(0(# 个汉字，按照汉字在中日四大

字典 1康熙字典、大汉和辞典、汉语大

字典、大字源 2中的页码、字位序号综

合排序。

&’,：汉字扩展内码规范，兼容

!" 码，且包含 345 码的 #(0(# 个汉

字和另外 ’( 个汉字与部首 6 构件。它

的汉字排列是这样的：

%7 !" 码中含有的汉字依然按照

原有的!级字、"级字，分别按拼音、

部首 6 笔划排列。

#7 其他 345 码中含有的汉字，

按 83. 代码大小顺序排列。

$7 追加的 ’( 个汉字与部首 6 构
件，与上述两类分开，按康熙字典页

码、字位单独排列。 %:$ ;<= &

“认知码”和“多元拼音”输入法。

虽然我们在电脑上可以处理更

多的汉字了，但是还有一个字库问题

没有解决。9:-;0+ 提供了宋、仿、楷、

黑四种字库，但只有“宋体”字库和

“黑体”字库才支持两万余汉字。另

外，9<==>?@0* 提供的“隶书”和“幼圆”

这 两 种 字 库 ， 也 支 持 !"5 大 字 符

集。 "

五千年前，我们的祖先仓颉

创造出了汉字，据说那一天“天雨

粟，鬼夜哭”，天上人间都为之震

动。这当然只是一个传说，但汉字

的神奇与美丽却毋须置疑。但是，

在信息时代，汉字却遇上了电脑

这个麻烦。

后来，严援朝的 33A/. 第一

次使电脑能处理汉字，王永民的

五笔字型第一次使我们能快速地

向 电 脑 输 入 汉 字 ， 而 求 伯 君 的

:9. 则使我们能方便地利用电脑

玩组合汉字的游戏。但现在，越来

越多的人却说汉字不够用了。

一、汉字的编码

“无以规矩，不成方圆”，在计

算 机 的 世 界 里 ， 标 准 是 最 重 要

的。我们最先为汉字在电脑里定

的编码标准是 !" 码，但它只能处

理 )*)$ 个不同的汉字。

文 字工 作者 最先 感到 困扰 ，

一篇几千字的历史论文，竟有百

十来个字电脑打不出来。一般的

电脑使用者也不时遇到同样的麻

烦。

其实，解决方案早就有了。北

大方正的平台 "AA/. 支持一万

四千余字。但一般的非专业人士，

有谁愿意弃好用的 :9.、:/BA
而去用那难学的方正排版呢？于是

345 编 码 方 案 出 现 了 ， 它 支 持

#(0(# 个汉字。四通利方在 ,7 # C

版中就有了这个编码方案，但操作

并不方便，每每转到 345 码时，整

个 中 文 :-;A/:. 就 会 面 目 全

非，而且似乎没有与之相对应的输

入法。

再后来，全国信息技术标准化

委员会颁布了“汉字扩展内码规

范”，也就是 9:-;0+ 中采用的那

个 !"5 汉字编码规范。它较好地

解决了汉字收字不足、简繁同平面

共存、简化代码体系间转换等汉字

信息交换的瓶颈问题，能较好地处

理原 先 在 %) 位 平 台 上 处 理过 的

!" 码汉字。

二、如何使用这些多出来的汉字

虽然扩展的编码方案早就有

了，但很多的用户由于找不到与之

对应的输入方法，还是嚷嚷着缺

字。

先说 9:-;0+ 吧，在标准的安

装方式下，9:-;0+ 不会安装 !"5
的输入法，你必须自己安装。进入

“控制面板”中 的“输入法”项，单

击 “添 加 ”， 那 里 有 + 种 不同 的

!"5 汉字输入法。有了它们，以前

那些古里古怪的汉字，电脑都能轻

松处理。

:-;$7 % 的 用 户 则 可 以 通 过

外挂 83:-; D<EF %7 ( 享受 !"5
码带来的便利。依靠其提供的智能

全拼输入法，我们仍然能像那些

9:-;0+ 的用户一样，使用两万余

个汉字。但在标准安装下，83:-;
所 带 的 全 拼 输 入 法 也 不 能 输 入

!"5 汉字。可点击“系统设置”，在

弹出的菜单中点击“输入法”标签，

单击“支持大字符集”前的小白框，

最后重新启动，就可利用智能全拼

来输入两万个汉字了。

最 新 的 B-3G:-;0* 也 支 持

!"5 编码，输入这些汉字时可用
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在电脑游戏的文章中，我们总能看到 &’(、)*(
之类的英文缩写，它们到底是什么意思+下面就是这类

文章中经常出现的英文缩写词的来源及中文解释。

&’( ) &*+,-. /012 动作游戏

玩家控制游戏人物用各种武器消灭敌人以过关的

游戏，几乎没有什么故事情节，如《十字军之义无反

顾》、《雷曼》等。

&3/ ) &452.+672 /012 冒险游戏

由玩家控制游戏人物进行虚拟冒险的游戏，与

!"# 不同的是，$%# 的故事情节往往是以完成一个任

务或解开某个迷题的形式出现的，可分为动作类和解

迷类两种。动作类 $%# 包含一些格斗或射击成分，如

《古墓丽影》、《时空游侠》等；解迷类 $%# 如《福尔摩

斯之玫瑰纹身》、《凯兰蒂亚传奇》系列等。

89% ) 8,: 92-;<2 %:;27+ 整人专家

由台湾同胞开发的目前最强大（至少笔者这么认

为）的游戏修改器，最新版本是 &’ (。具备修改内存、修

改存盘文件、抓图等多种功能，现在几乎没有它不能修

改的游戏，电脑玩家必备。

8/( ) 8,=>+,.=?/012@格斗游戏

由玩家操纵各种角色与电脑或另一玩家所操纵的

角色进行格斗的游戏，如《街霸》系列、《侍魂》系列等。

/# ) /012 #,A074 游戏巫师

由加拿大人编写的一种通过修改内存地址以修改

游戏的共享软件。

$BC ) $6<+,;<2 BD27 C,12.D,-. 多人世界

一种网络文字游戏，它没有华丽的画面和惊险的

剧情，但 )*+ 为参与的玩家营造了一个轻松自由、充

分交流的环境，所以在很多其它高科技网络游戏的冲

击下，依然能够风靡世界。)*+ 可分为中英文两种，

中文 )*+ 较有名的如《西游记》、《天龙八部》等。

E9’ ) E-. F 9<0G27 ’>070*+27 非玩家角色

多数出现在角色扮演游戏中，不由玩家操纵角色，

而是游戏中预先设定好人物，他们通常为玩家提供过

关必需的信息及各种帮助等，如《暗黑破坏神》中小镇

里的各个人物。

9H ) 9<0G27 H,<<27 玩家杀手

网络游戏的专用名词，指在游戏中专门攻击其他

玩家的人，这种行为在很多游戏中是不允许的。这些人

往往电脑水平很高，或手中有很厉害的修改程序，所以

大家在玩网络游戏的时候一定要小心提防。

9I ) 9<0G I+0+,-. 游戏工作站

由 ,-./ 公司生产的一种高档家庭电子游戏机，

是最著名的次世代 012 位 3机。由于它们使用专用的芯

片来处理三维图形，故玩三维游戏的效果要远好于不

使用 1+ 加速显示卡的普通电脑。

9J" ) 96AA<2?/012@益智类游戏

"45567 的原意是拼图游戏，引申为各类有趣的益

智游戏，如《俄罗斯方块》等。

K’/ ) K0*,.= /012 赛车游戏

在电脑上模拟各类赛车运动的游戏，如《摩托英

豪》、《89 赛车》等。

K9/ ) K-<2 F 9<0G,.= /012 角色扮演游戏

由玩家扮演游戏中的一个或数个角色，有完整的

故事情节，可分为日式和美式两种，日式 !"# 如《仙剑

奇侠传》、《英雄传说》系列等；美式 !"# 如《暗黑破坏

神》、《大地的传说》系列等。

I(/ ) I+70+2=G /012 战略游戏

玩家运用策略与电脑或其他玩家较量，以取得各

种形式胜利的游戏，可分为回合制和即时制两种，回合

制战略游戏如《三国志》系列、《幽浮》系列等；即时制战

略游戏如《命令与征服》系列、《帝国时代》等。

I9( ) I;-7+D /012 体育类游戏

在 电 脑 上 模 拟 各 类 竞 技 体 育 运 动 的 游 戏 ， 如

《8:8$》系列、《.;$ <=>7》系列等。

I"/ ) I,16<0+,-. /012 飞行模拟游戏

由玩家控制各种飞行物 0主要是飞机 3完成任务或

过关的游戏，又称射击类游戏，如《傲气雄鹰》系列、《银

河飞将》系列、《天惑》等等。

II ) I2=0 I0+67. 世嘉土星

世嘉公司生产的另一种次世代游戏机。

3K ) 3,7+60< K20<,+G 虚拟现实

用高科技的手段，通过电脑营造一个模拟现实的

环境。目前，这种技术广泛应用于各类三维游戏，如

《%! 战士》系列、《%! 特警》等。 !>? @A "
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!四川 冯小民

静观软件仿真技术静观软件仿真技术

对电脑稍有认识的朋友，一定知道可以用电脑来

播放 !"#，但你未必知道怎样才能让电脑播放 !"#。

如果你对电脑了解得多一些，你可能会说，要么给它装

上解压卡 $电影卡 %，要么给它装上解压软件。给微机

装解压卡看 !"# 似乎天经地义，而用解压软件播放

!"# 同样不能怀疑。

!"#$%&’()*+,
能 够 用 解压 软 件 播 放 !"# 只 是 近 几 年 才有 的

事，由此引起的软件仿真技术在微机领域里占有重要

的一席之地。什么是软件仿真技术呢&简而言之，就是

指利用软件来模拟计算机硬件

设备，以代替或部分代替硬件，

去完成相应的功能。大多数朋

友对此不会太陌生，最深入人

心的大概要数用解压软件代替

昂贵的解压卡了。你不会没有

听 说 过 ’()*+,-. ,/0123 和

“金山影霸”；你也应该知道“超

级解霸”和“腾图影视”；最近，

"4546 公司的多媒体播放器

728 9:;(< 也出现在网上，它的

功 能 更 加 强 大 ； 如 果 你 用 过

5=6>?，你应该知道 5=6>? 内嵌的应用程序“媒体播

放机”⋯⋯它们都可以实现解压卡的部分或全部功

能。

有了解压软件之后，又出现了模拟声卡上“波表合

成器”的波表软件，连光驱也可以用硬盘来仿真了，$没
有光驱的朋友，这是不是个好消息& % 大家没见过的语

音卡，现在也正被“语音识别软件”所代替⋯⋯

-"./0#$%&12
计算机系统本来就是硬件和软件的结合体。试

想，没有软件支撑的“裸机”能够播放出动人的音乐吗&
软件仿真和电脑硬件密不可分，软件能控制硬件，软件

为何不能模拟硬件的功能呢& 这应该说是软件技术发

展的必然。硬件的发展为软件仿真技术的发展奠定了

基础，软件仿真则推动了硬件技术的不断创新。

虽说仿真软件同样是良莠不齐，但我们不应该拒

绝那些相当出色的仿真软件。众多的软硬件厂商纷纷

推出各式各样的仿真软件，众多的电脑用户热衷于购

买优秀的解压软件而不愿掏钱购买昂贵的解压卡，这

从一个侧面反映出各类仿真软件受欢迎的程度。

3"%&#$456789:;!
仿真软件能否完全取代硬卡呢& 我们来看看它有

哪些优、缺点。

既然是“仿真”，无疑就应该具备“真”的一些功

能。如果你用过 ’()*+,-. ,/0123@ 应该不会忘记它的

“操作面板”上的按钮 $当然这个“操作面板”是在显示

器上呈现出来的，看得见却触摸不到 %，那些按钮与人

们平常用的 !"# 机上的按钮大多数一致，要“按”它

们，只需移动鼠标到上面去点击即可。选光盘上的

#9A 文件，“按”,B9C 按钮看看，屏幕上出现了画面没

有&你仅需用“虚拟”的按钮就可实现真按钮的功能，怎

么样，操作是不是很方便&
仿真软件通常比能完成相应功能的硬卡价格更为

低廉，的确深受靠攒钱购机的“平民百姓”的喜爱。你

甚至可以到网上去下载一个来试用试用，如果觉得满

意，注册就可以长期拥有，何乐而不为& 为什么非得要

去抱一块“黑疙瘩”$硬卡 %往机器里面塞呢&
由于是“仿真”，因而有一部分功能并不完美。不

过，能完成大多数功能，一些微不足道的地方又何必在

意& 你未必能用到硬卡的所有功能。现在的“仿真软

件”普遍存在的一个弱点就是对机器的配置要求比较

高 $你别指望一台只有 D+E 内存的 FGH 机器能播放流

畅的画面 %，’()*,/0123 要在 ,2)8(:IDJJ 以上档次的机

器上效果才比较理想。因此如果想用仿真软件去实现

硬卡的功能，必须要有较高的硬件配置。

由于种种原因，仿真软件还有不尽如人意之处，因

而至少在现阶段仿真软件还不会完全代替硬卡。

<"=(>./?@A%&#$B!
仿真软件是一个新生事物，它的存在给电脑的发

展注入了新的活力。我们不能推断未来的电脑会变成

什么样，但是，有电脑硬件就必然有电脑软件，软硬件

的有机结合才能称为计算机系统。那么，仿真软件是

否还会伴随未来的电脑呢&笔者认为，不管未来电脑变

成什么模样，仍然会有仿真软件相伴。既然能够用软

件模拟硬件的功能，并且资源耗费更少，为什么不采用

呢& 只要能降低成本，提高产品质量，大多数人都会乐

于接受。 "
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如今光驱的品牌和型号越来越多，光驱的速度不

断地提升，各种高新技术也不断地应用到光驱当中。

要想更科学地选择一款性能较好的光驱，应该先了解

一下光驱的主要技术参数。

一、光驱的速度 &数据传输率 ’
我们通常说的光驱速度 !倍速 "是指光驱的数据传

输率，它是以音频 #$ 光碟的播放标准——— %&’()*+
!千字节 , 秒 "为基准，按倍数计算的。播放 #$ 唱片的

标准速度是单倍速，二倍速则是播放 -#$ 的标准速

度 !目前的多媒体产品大多是按二倍速标准制作的 "，
也就是说，无论你的光驱的速度有多快，在播放 #$ 或

-#$ 的时候，其速度都会降到单速或二至四倍速。

光驱的倍速越高，其速度也就越快。然而，光驱的

速度也并非越快越好。光驱要提高速度，主要是靠提

高其转速来完成的。而在高速旋转中，不仅光驱的噪

声会相应增大，其电机和光盘的抖晃率以及整机的震

动也会增大，同时，激光头需要更加精确的定位，光驱

对光盘的要求也更高，这一切都会造成光驱的读盘纠

错能力下降。另外，光驱在使用中，旋转的光盘和光驱

构件有一定的摩擦，这种摩擦在高速光驱中所产生的

热量远高于低速光驱，这不仅会降低光驱的读盘纠错

能力，也会缩短光盘的使用寿命。

二、光驱的平均读取时间

平均读取时间是指光驱的激光头移动到光盘数据

扇区的新位置并读取该扇区数据所花费的时间。光驱

的平均读取时间越短越好。

光驱的倍速虽然不断提高，但光驱的平均读取时

间并没有缩短很多。. 倍速光驱的平均读取时间多为

%/’ 0 1&’ 毫秒，2 倍速光驱多为 %.’ 0 13’ 毫秒，%1 0
1. 倍速光驱多在 %’’ 0 %2’ 毫秒。其实，除了个别平均

读取时间在 1’’ 毫秒以上的光驱以外，. 倍速以上光

驱的平均读取时间的差别，只有在运行一些较大型的

含有较多数据 !文件 "的软件时，才会

有所感觉。

三、光驱的高速缓存

为了解决光驱数据传输的瓶颈

问题，光驱上采用高速缓存来提供一

个数据交换的空间。这个高速缓存

区能有效地减少光驱读盘的次数，提

高数据传输率。足够大的高速缓存

可以确保数据从光驱到计算机系统

的持续传递。缓存越大，光驱的速度

相应地也越快。同时，高速缓存的大

小也决定着光驱读取信息的准确性，

缓存较大的光驱在读取信息时 !特别是对一些质量较

差的光盘 "，可以越过光盘上一些难以读取的坏损区，

使光驱具有较好的读盘纠错能力。

因此，与其在相差不大的光驱实际运行速度上过

分挑剔，不如在光驱的读盘纠错能力上多加注意。无

论光驱的速度有多快，都只有在光盘上的数据可以被

读出的前提下才有意义。

四、光驱的 ()* 占用率

这是反映光驱在读取数据时，所占用中央处理器

#*4 带宽的百分比。光驱的 #*4 占用率越高，则系统

在光驱读取数据时所用的时间就越长，处理其他任务

的等待时间也就越长，系统的综合性能也相对越低。

光驱的倍速越高，对 #*4 的占用率越高。据有关

资料统计，. 倍速光驱的 #*4 占用率约为 .&5，2 倍

速光驱约为 &%5，%/ 倍速光驱约为 &25 ，1’ 倍速光驱

约为 6.5，而 1. 倍速光驱则达到了 2/5。

五、光驱的旋转方式

以前，较低速的光驱 !. 0 %1 倍速 " 为了获得足够

的 传 输 率 ， 几 乎 都 采 用 了 恒 定 线 速 度 旋 转 方 式

!#7-"。这是由于光盘外圈轨道上的数据要比靠近中

心轨道上的数据多，光盘在不同区域每转一圈所读取

的数据是不同的。为保持读取数据的恒定速度和位密

度，采用 #7- 方式，光驱根据读取的是光盘的外圈或

内圈来以不同的角速度旋转光盘。随着光驱速度的提

高，#7- 方式的缺陷就暴露出来了。在读取光盘内圈

和外圈数据时，光驱轴电机的速度变化范围太大，轴电

机的负载过重，这对光驱的寻道性能和耐用性都有较

大影响。为此，从 %1 倍速光驱开始，一些厂家采用了

#7- 方式加恒定角速度旋转方式 !#8-"，即在读内圈

时，采用 #7- 技术以获得足够的传输率，在读外圈时，

采用 #8- 技术以提高光驱的可靠性。1’ 倍速以后的

光驱，由于其传输率已不再是主要问题，则大多数光驱
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商业软件 &’())*+,-./ 0(123.+*4：开发者出售软

件拷贝并提供技术服务，用户拥有使用权，但不得进行

非法拷贝、分发和修改。

共享软件 &56.+*3.+*4：开发者提供软件试用程序

拷贝授权，任何用户在使用该程序拷贝一段时间后，必

须向开发者注册、交纳使用费用等，开发者提供相应的

升级和技术服务。

自由软件 &7+** 0(123.+*4：开发者提供软件全部源

代码，任何用户都有权使用、拷贝、分发、修改该软件，用

户有义务将修改后的程序公开。

免费软件 &7+**3.+*4：介于共享软件与自由软件

之间，开发者提供软件程序拷贝，任何用户有权使用、拷

贝、分发，但不必注册，不得修改程序。 "

都采用 "#$ 方式，以求在兼容性和可靠性上得到更大

的提高。

不少光驱还具有“智能动态速度调整功能”，可以根

据不同性质的光碟对数据传输率的需要，来动态地调整

旋转速度，从而得到最佳效果。

六、如何选择光驱

在经常读取较大安装程序和大型顺序文件 %游戏 &
时，数据传输率的作用较为显著，而在频繁对小型文件

和随机文件进行访问时，较快的平均存取时间和较大的

高速缓存则更为重要。因此可根据自己经常使用软件的

性质来选择光驱。

若系统常处在多任务的 "’( 密集型应用，且对光驱

的速度要求不是太高，但需要较好的光驱纠错能力时，

可选择纠错能力好、"’( 占有率低的 ) 倍速至 * 倍速光

驱。对光驱速度要求较高，且经常要直接在光驱上运行

大型软件或游戏的用户，则可选用 +, - +) 倍速具有

"#$ 旋转方式的光驱。

市面上所售光驱的高速缓存一般在 .)/0 到 12+/0
之间，如没有别的特殊要求，则无论从光驱读盘的准确

性 、 稳 定 性 和 读 盘 纠 错 能 力 上 考 虑 ， 都 应 选 择 带 有

+1./0 以上缓存的光驱。

一些光驱还有些特殊性能，如光驱的省电节能功

能、特殊的防尘装置、"3 唱碟直接播放键、一机多碟等，

可根据自己的爱好和需要来选择。 "
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用电脑离不开显示器，你得和它直接面对面的交

流。怎样根据显示器的性能参数，来更好地使用显示

器呢？这就需要了解显示器的点距、屏幕分辨率、扫描

分辨率相互间的关系，以及显示内存对分辨率及颜色

设置的制约作用。

!"CDEFGHIJ
点距是显示器屏幕所能分辨的最

小的两个点之间的距 离，单位是毫

米。

屏幕分辨率是描述显示器屏幕所

能分辨最小点多少的参量，即屏幕的

行和列各能清晰地显示多少个点。

由于显示器的大小是用显像管对

角线的尺寸来描述的，而显像管的宽

和高都是按 !" # 的比例制造的，当对

角线的尺寸确定后，显像管的宽、高和

面积也就确定了。有一点要注意，显像

管标注的尺寸并不是屏幕实际显示区

域的尺寸。同是 $% 英寸（$ 英寸 &
’%( ! 毫米）的显像管，品牌不同，它们

的屏幕显示尺寸也会小有不同，大约

只有 $#( % ) $! 英寸。

点 距 的 数 值 通 常 在 *+ #, ) *+ ’%
之间，我们难以想象它对图像显示质

量的影响到底有多大。通过计算，把点

距值转化为屏幕分辨率的值，能使我

们更容易地理解点距对图像显示质量

的影响。

下面计算一下 *( ’% 点距的 $% 英

寸 -./0 显像管（屏幕对角线约为 $!
英寸）的屏幕分辨率，这样我们对屏幕

分辨率会有一个定量的认识。因为显

像管的宽高比为 !1 #，由勾股定理可

算出对角线与宽、高的比应为 %1 ! 和

%1 #，可以计算出：

屏幕的宽 & $! 2 ’%( ! 2 ! 3 % & ’4!( !4（毫米）

屏幕的高 & $! 2 ’%( ! 2 # 3 % & ’$#( #5（毫米）

一行能分辨的点数 & ’4!( !4 3 *( ’% & $$#4
一列能分辨的点数 & ’$#( #5 3 *( ’% & 4%#
即它的屏幕分辨率约为 $$#4 2 4%#。同样可计算

出屏幕对角线为 $#( % 英寸、点距为 *( ’4 毫米的显像

管的屏幕分辨率约为 ,4* 2 6#%。

这些屏幕分辨率只是约算值，实际的屏幕分辨率

要低于这个约算值，这是因为屏幕边缘的失真大于屏

幕中部，即屏幕边缘的点距大于屏幕中部的点距。通

常所说的点距是指显示器的最小点距 7中心点距 8。

看到这儿你可能会产生一个疑问，为什么市场上

所有的 $% 英寸显示器标出的支持分辨率都在 $*’! 2
654 以上，有些甚至支持 $’4* 2 $*’!？难道他们是在骗

人吗？非也，只是此分辨率非彼分辨率！这就是我们接

下来要说的扫描分辨率。

-"KLHIJ
扫描分辨率（即我们通常简称的

分辨率）是指在显示一帧图像的时间

内，显像管电子枪按时间顺序向屏幕

输出（扫描）点的次数。

$*’! 2 654 的扫描分辨率，是指

按每行扫描 $*’! 个点、共扫描 654
行的工作方式显示一帧图像。显然，

当扫描分辨率小于屏幕分辨率时，扫

描的点一般都能被屏幕清晰地显示，

而扫描分辨率大于屏幕分辨率时，扫

描的点会在屏幕上产生重叠，图像的

细节会像蒙了一层雾一样显得模糊

不清，这一现象在屏幕边缘会更为明

显。

由此可见，计算屏幕分辨率能指

导我们对扫描分辨率的设置。相反

地，如果使用的软件对扫描分辨率有

要求，那么用计算屏幕分辨率的方

法，可以帮助你确认要选购至少什么

点距及尺寸的显示器。

3"MN
为什么 ’! 位颜色叫真彩色？为

什么许多的游戏都用 ’%5 色？这虽然

与人眼的视觉特性有关，但主要是由

电脑的存储特性决定的。

我们知道电脑是以二进制的形

式进行存储和运算的，二进制的一位

（又称为 $ 比特）可以表示两种状态，

即通常说的 * 和 $。电脑在进行数据的处理时，如果只

用一条线传输数据，那么在同一个时刻（一个时钟到来

时）只能传送一位数据，这种传输方式叫串行传输。如

果用 / 条线传输数据，那么在一个时钟到来时就能传

送 / 位数据，这种传输方式叫并行传输。最早的电脑

把 / 定为 4，称为八位微型计算机。由于一个时钟能处

理 4 比特数据，4 比特就有了特殊的意义，被称为一个

字节（9:;<）。像内存、硬盘等存储设备都是以字节为单

位来表示其容量大小的。

在电脑硬件的发展过程中，出于向下兼容的考虑，

数据的传输经历了 4 位、$5 位、#’ 位、5! 位的发展过
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程。不难想象，如果谁开发了一种 !! 位的 "#$，那不

单是现有的其它电脑配件无法使用，所有的软件也无

法在其上运行，这 !! 位的 "#$ 再好，也不会比一台老

掉牙的 #" % &’ 实用。

在用电脑时还有个使用效率的问题。()* 色是 (
的 + 次方，即是 + 位（一个字节），如果把颜色定为 ,
位，电脑要直接处理它就要用两个字节，第二个字节

中有七位就浪费掉了。换句话说，让电脑直接处理 , 位

（( 的 , 次方）颜色和处理 -* 位（( 的 -* 次方）颜色的

速度是一样的。电脑游戏设计时除了要考虑为游戏画

面提供丰富的色彩，更要考虑电脑处理画面的速度，

还要考虑游戏能在尽可能低配置的电脑上运行。从理

论上讲，电脑传输 ()* 色数据（+ 位）是传输 (. 位真彩

色（-*/ 色）数据速度的三倍，因此大部分的游戏使用

的颜色不超过 ()* 色。

当电脑用 ()* 色显示一幅自然图像时，人眼能很

容易地看出颜色之间的界限，图像缺乏层次。用 -* 位

色显示时，人眼基本看不出颜色之间的界限了，故 -*
位色称为高彩色，但这时图像看起来略显模糊，不是

十分透亮。用 (. 位色显示时，人眼一般已经看不出它

与真实影像之间的差别了，所以 (. 位色被称为真彩

色。

<"OPQREOS>TU
由于电脑在显示一帧图像时首先要把这帧图像

存入显示卡上的显示内存（简称显存），所以显存的大

小会限制你对显示分辨率及颜色的设置。一般显示卡

上都带有供扩充显存用的显存芯片插座，这样既可使

低要求的用户节省资金，同时又能支持高要求的用户

扩充显存。怎样知道至少需要多大的显存才能满足自

己的使用需要呢？这就需要计算一帧图像所包含的信

息量了。一帧图像所包含的信息量 0 屏幕所要显示的

点数 1 屏幕所要显示的颜色，这个数用字节来表示就

是所需显存的大小。例如，+22 1 *22 分辨率、(. 位真

彩色的设置所需显存等于：

+22 1 *22 1 (. 3 + 3 -2(. 3 -2(. 0 -4 !5/6
又如，-2(. 1 5*+ 分辨率、(. 位真彩色的设置所

需显存等于：

-2(. 1 5*+ 1 (. 3 + 3 -2(. 3 -2(. 0 (4 ()/6
分辨率和颜色的组合决定了所需显存的大小。一

般 -) 英寸、24 (+ 点距显示器的屏幕分辨率约为 ,+2 1
5!)，在 -2(. 1 5*+ 分辨率下屏幕已无法清晰地显示图

像，而在 +22 1 *22 分辨率下仍能清晰地显示图像。从

支持 (. 位显示颜色来考虑，-) 英寸显示器配 (/6 显

存的显示卡就可以了。-5 英寸显示器则应考虑支持

-2(. 1 5*+ 分辨率、(. 位真彩色的设置，最好选用显

存大于 (/6 的显示卡。 "
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!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$!"#$
%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"%&’"
!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&

!!山东 黄家顺山东 黄家顺

!"#$%"#& ’()* +#*,#"-
’()* .&(/0-"#12 3&24 5&467 89*64 :6;4

<";(9*"#$ ;()* =主板信息 >

?;$&* ;()* =显示卡信息 >
@#;A& ;()* =磁盘信息 >
+&#;70&#"B2 ;()* =外围设备信息 >
5C5’ ;()* =5C5’ 接口信息 >
’D: "22;,(-&(4 =中断分配 >
@<8 "22;,(-&(4 =通道分配 >

!"#$%"#& ’()* +#*,#"-
’()* .&(/0-"#12 3&24 5&467 89*64 :6;4

E5F24&- ’()*#-"4;*( G

<";( +#*/&22*#H ’(4&B +&(4;6- <<IJ KLMN O<!P
<"40 C*Q+#*/&22*#H ’(4&#("BJ KLMN O <!P
.62 3F7&H ’58 R +C’ S*/"B .62 =?TN KU >

<";(9*"#$ C0;72&4H 5;5 MMKK
V;#24 S&A&B C"/0&H ’(24#6/4;*(H KLW.F4&2J @"4"H KL W.F4&2
5&/*($ S&A&B C"/0&H TML W.F4&2 *) 82F(/0#*(*62 5D8<
5F24&- <&-*#F 5;P&H LXU W.F4&2
YZ4&($&$ <&-*#F 5;P&H KMJ [[L W.F4&2 3*4"BH KL <.F4&2
50"$*% D8< 5;P&H [OX W.F4&2
<"/0;(& 3F7&H ’.< +C 83
C*-764&# \"-&H !&%B&44 ] +"/1"#$
.’^5 <"(6)"/46#&#H +0*&(;Z 3&/0(*B*,;&2 EU_ ‘ [U ‘ a_ G

!"#$%"#& ’()* +#*,#"-
’()* .&(/0-"#12 3&24 5&467 89*64 :6;4

<*#& C+b ’()*#-"4;*( =更多的 C+b 信息 >

C+b ’@： UUUUUMX[ =C+b’@>

C+b 54&77;(,H +MMC ] Z.K ‘ -Z.K
C+b ?&($*# \"-&H c&(6;(&’(4&B
C+b 3F7&H ^#;,;("B ^Y< +#*/&22*#
’(24#6/4;*( C"/0& 54"4&H Y("9B&$
@"4" C"/0& 54"4&H Y("9B&$
.#"(/0 +#&$;/4;*(H Y("9B&$
’(24#6/4;*(2 &Z&/64&$ ;(H b ] 7;7& "($ ? ] 7;7&
’(24#6/4;*( 3S.H \ ‘ 8
@"4" 3S.H \ ‘ 8
C+b b7$"4& D&A;2;*(H \ ‘ 8
<6B4;+#*/&22*# 5F24&-H \*4 +#&2&(4

你如买了一台电脑，想亲自鉴定一下各配件的品

牌是否属实，或想为自己的机器添加设备，或为找不出

合适的 ’D:、@<8 通道而烦恼，或想看一下机器配置

又不想打开机器盖子 =即使打开后盖，用肉眼也难分

辨 >，这岂非梦想d
!e’\V^=!"#$e"#& ’()* +#*,#"-> 能使你梦想成

真，它可在 @^5 下运行，也可在 e’\aM 的 @^5 模式

下运行。主文件有 !e’\V^N YIY 和 !e’\V^N @83
两 个 ， 约 XUW.。 !e’\V^N S53、 !e’\V^N @^C、

!e’\V^N !’5 是其发展史及每个版本的功能说明，子

目 录 b3’S5 下 有 cY3.’^5N C^<、cY3@@CN C^<、

cY3+C’N YIY、cY3+\+D5N YIY 四个文件，可用来保

存你的机器信息。

!e’\V^ 能检测比较流行的主板信息；硬盘、光

驱的连接情况 =谁为主盘，谁为从盘 >；硬盘的名称、型

号、柱面、扇区等信息；光驱的型号和速度 =需先驻留

<5C@YI，光驱中要放入有数据的光盘 >；显示卡的类

型、名称，显存大小，?’@Y^ .’^5 版本；C+b 型号、主

频，是奔腾、8<@、CF#;Z 或 ’.<，有无 <<I 指令等；

机器有几个并口、串口，高速缓存多少；<^@Y<、声卡

类型，所占用的 @+5、’D:、@<8、+\+ 设备代码；可检

测 @?@，还可检测目前流行的 [@)Z ?**$** 卡，可检

测 ’D: 中断、@8< 通道使用情况等。

!e’\V^ 功能极强，但使用很简单，其界面采用

流行的下拉式菜单，用方向箭头与回车键就可完成操

作。在 CH f 下键入 !e’\V^ 即进入主画面：

选 <";(9*"#$ ;()* 项回车，出现二级画面：

从上表可非常明了地看出我的机器配置，C+b：奔

腾 <<I KLL<!P；总线类型：’58 和 +C’；主板芯片组：

5;5 MMKK；第一级 C8C!Y：KLW.F4&2；第二级 C8C!Y：

TMLW.F4&2； 主 内 存 ： LXUW.F4&2， 扩 展 内 存 ：

KM[[LW.F4&2，影子内存：[OXW.F4&2，合计 KL<.F4&2；
机器类型：’.< +C 83；计算机名：惠普；.’^5 厂商：凤

凰。够细的了吧，不详细d打下回车即进入下一屏 =凡有

光条的项都可回车进入更详细的信息说明 >：

这回够细的了吧，怎么没有硬盘信息d别急，按 Y2/
键，选 @#;A& ;()* 回车，出现：
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从上表看出：本机只有一个硬盘，连在第一主盘位

置，无光驱。打回车出现硬盘更详细的信息：

!"#$%"#& ’()* +#*,#"-
’()* .&(/0-"#12 3&24 5&467 89*64 :6;4
<#;=& ’()*#-"4;*(
>*(4#*??&# <&=;/& >*((&/4&$
’<@ +#;-"#A B"24&# @ C ’<@ $&=;/&

5?"=& !@-74A"

5&/*($"#A B"24&# !@-74A"

5?"=& !@-74A"

3&#4;"#A B"24&# !@-74A"

5?"=& !@-74A"

:6"4&#("#A B"24&# !@-74A"

5?"=& !@-74A"

从 上 表 可 知 ： 硬 盘 为 增 强 型 ’<@ 盘 ， 容 量 ：

DEDFB.A4&2G 详细信息 H可据此设置 >BI5 中硬盘信

息 J：柱面：KDLM，头：DE，每磁道扇区数：EK，每扇区字

节：NDL，每磁道字节：KL，LNE，缓存大小：MDO.，磁盘类

型：昆腾火球 53DP E8⋯⋯

朋友你已垂诞欲滴了吧，赶快去下载吧Q 网址：

0447R S S %%%P 2=)P 2469"P 21 S T -"?;1 S 0%;()*P 04-?。
"

本栏目主持 李敏

!"#$%"#& ’()* +#*,#"-
’()* .&(/0-"#12 3&24 5&467 89*64 :6;4
’<@ <#;=& +0A2;/"? ’()*#-"4;*(
U;V&$ <;21 >*(4#*??&#R @(0"(/&$ ’<@ H838 C LJ

U;V&$ <;21 >"7"/;4AR DG NFW B.A4&2 HDG EDFG KFMG LMM J.A4&2
U;V&$ <;21 X&*-&4#AR >A?;($&#2R KG DLMG !&"$2R DEG

5&/4*#2 S 3#"/1R EK，.A4&2 S 5&/4*#R
NDLG .A4&2 S 3#"/1R KLG LNE

>"/0& .6))&# 5;Y&R MD O.A4&2
5&/4*#2 7&# ’(4&##674R 3*4"?R DEG 8/4;=&R W
>*(4#*??&# 4A7&R <6"? +*#4&$G B6?4;7?& 5&/4*# .6))&#G

Z&"$ >"/0&
<;21 B*$&?R :[8\3[B U’Z@.8]] 53DP E8
U;#-%"#& Z&=;2;*(R 8IUP W^
5&#;"? \6-9&#R MND_LLWLLK^W
<;21 3A7&R ‘U;V&$ a ‘Z&-*="9?& a ‘B",(&4;/"? a

<;21 U&"46#&2R ‘<B8a ‘].8a ‘’IZ<ba
‘’IZ<b $;2"9?&$ a

B"VP +’I 3#"(2)&# B*$&R +’IR F
<B8 3#"(2)&# B*$&2R 5cR L HL JG BcR L HL JG [?4#"R L HL J

3#"(2)&# Z"4&2 ‘B. S 2 aR <B8R DEP _G +’I d ’IZ<bR DEP _G
+’I C ’IZ<bR DEP _
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图 !

!广西 牟缜

!"#$ %&’(
))) !"#$%& ’() (* +#, -.%&#/"01

不知爱好电脑的你，是否也喜欢音响。一天的奔

忙之后，打开电脑，让优美的 "#$ 音乐在房间里悠然

流淌，实在是一件赏心乐事。不过，想听到更动人的音

乐，可能还需要 %&’()* 来助你一臂之力。

%&’()* 是一种能实现三维环绕效果处理的音效

增强软件。环绕声的作用在于能令人产生“身处其中”

的感觉，从而获得更大程度的音乐感染力。创新公司

的顶级声卡 +,-./ 就加入了能进行 $0 立体声效果

增强的 12345673 $08- 技术。换句话说，有了 %&’()*，

你用两只音箱就可以产生三维环绕声效果。

%&’()* 的全称为 9)532)35 %&’()* $0 -):4);32，完

整的软件包内含软件 %&’()* 和一个三维环绕效果演

示软件 <455=3>?。先安装运行 <455=3>?（见图 !），在其工

作界面按下 &5425 键，顿时，四面传来的枪炮声不觉于

耳、直升机轰鸣着由头顶飞过；来自宽阔空间此起彼

伏的喧嚣，和着解说员慷慨激昂的语调，勾画出足球

场上一片沸腾的景象。%&’()* 运行平台为 ,6)>?，你

大可放心它对硬件的需求：奔腾 >@、A"< B+" 即可，

够“平易近人”的吧。虽然 %&’()* 对硬件的要求十分

简单，但它的功能却不容小看：无需额外的硬件设备，

只要声卡能支持立体声就行（现在还有谁会去用单声

道的声卡呢；支持对 9CD-BC-D 上音频流（如 234= 4(E
*6’）的 $0 效果增强；自动检测单声道音频信号，并将

其转换为 $0 增强立体声；支持 A、!!、!.、FF、F/、$F、

//G !HIJ 等多种声音采样频率；1#K 占用率极低。

%&’()* 界面（见图 F）分为 %&’()*、%LM4)*32、

"’)’ 5’ 85323’、+(*6’ 四个部分。其中 %&’()* 为主控

栏，应选中其下的 -)4N=3*（允许）键，以使其生效，此

时，该项的指示灯应为绿色。%LM4)*32 栏的 -)4N=3* 键

按下后，若此时系统正在回放音频信号，该栏的指示

灯也应变为绿色，你将立刻感受到声音效果的明显变

化——— 声场明显扩展，仿佛声音不是来自眼前的音

箱，而是来自外部宽阔的空间⋯⋯调节滑动控制钮，

可 以 依 自 己 的 喜 好 选 择 不 同 的 音 频 扩 展 程 度 。 在

"’)’ 5’ 85323’ 项中，若选择了 -)4N=3*，该指示灯将呈

黄色，即处于待命状态，一旦检测到有单声道音频信

号回放，则自动将其转换为 $0 立体声，此时，指示灯

变为绿色。而 +(*6’ 栏中则可以直观地观察到正在播

放的音频信号的相关信息，如 85323’、//HIJ、!.N65&
等。

图 F
要说缺憾，那就是 %&’()* 不支持对音乐 10 回放

的效果增强。原因很简单——— 音乐 10 的回放是无需

经过 1#K 处理的。不过，眼下大多数电脑音乐爱好者

听 "#$ 和 "909 的时间要远远多于听 10，而且 10 音

乐还可以容易地转成 "#$ 音乐。所以嘛，这点小遗憾

也只能算是白璧微瑕了。

是不是有点心痒痒了？那就请移玉步至 :55M：O O
PPPG Q&’()*G ;4 去亲自 0’P)=’4*（下载）一个吧。因

该软件包含了演示软件 <455=3>?，故下载的软件大小

为 FG @."<。 "
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!浙江 文俊

’’(())**+,+,((--**
####################################用用用用用用用用用用用用用用用用用用 !"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##%!"#$##% 制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物制作电子刊物

想自己动手做一份集文字、图

像、动画、音乐为一体的电子杂志和

产品说明书吗？向你推荐 !"#$##%，

借助于她，你可以充分发挥想象力，

成为一名超级设计师。

从 &’’() * * +++, !"#-#.’, /#0
可下载 !"#$##% 的评测版，在 +1234
下安装后，只占用 56$ 多的硬盘空

间。!"#$##% 运行后，生成一缺省的

空白刊物，同时提供一个工具面板，

用于创建和编辑按钮、标签、图像、文

本等对象。

!"#$##% 将电子杂志分成控制页 7689’": ;8<" =和
正文页两部分。控制页本身在刊物运行时并不出现，

但其中所设置的任何对象及其对应动作可被其他任

何刊页“继承”。正文页是刊物的实际内容，通过设定

“继承权”，还可以“继承”控制页中的所有对象及动

作。

在第一次定制刊物之前，必须在 -"’ ;:".":"2/"9
中选择自己喜爱的文本 7>"?’ =、图像 7@08<" =、声音

7-#A2B=、视频 7C1B"# = 编辑工具，需要时，!"#$##% 会

自动调用对应的工具编辑你添加到刊页中的内容。同

时，还要设定待制刊物的分辨率、尺寸大小。根据需要

你还可以设置刊物的标题、图标、墙纸以及一些存取

控制项 7D//"99 E#2’:#F9 =，如允许 G9/ 键中断刊物的运

行等。

定制刊物的过程中，首先要大致规划刊物的页

数，添加相应的空白页，然后设计控制页。对于一些刊

页中始终出现的对象，如上 * 下页按钮、商标、插图、脚

注及特定的标识或其他修饰，应在控制页中创建。这

样，其他刊页只需“继承”就可以，勿需重复设置。工具

面板上的所有对象都可以创建到控制页中，并进行大

小、颜色、模式、字体等属性编辑，操作方法类似于画

笔 7;H:A9&=。正文页缺省第一页是 !"I ;8<" 页，对象

添加与控制页中无异。对控制页“继承权”的获得，只

需选定其刊页属性 7;8<" D’’:1HA’"9 = 中的 -&#I @’"0
J:#0 689’": ;8<" 项，如图 ;8<" K 中的按钮、标题等就

是“继承”了 689’": ;8<" 的结果。

应该注意的是，刊页中的对象只有在创建它的刊

页中才能编辑，因此，在正文页中不能编辑“继承”来的

对象，而只能切换到控制页中进行。

如何使定制的电子刊物内容丰富而又声情并茂？

!"#$##% 使这一切变得非常简单。通过按钮、刊页这

两个对象产生的事件去驱动适当的宏指令，可使刊页

之间有机联系，浑然一体。!"#$##% 提供的所有宏指

令都可在按钮的 $A’’#2 D/’1#2 事件中添加，如 L#M
’#!"?’;8<"（下一页）、L#’#;:"N;8<"（上一页）等。而刊

页有三个事件) G2’": ;8<"——— 刊物运行中，进入该刊

页 时 产 生 ； G?1’ ;8<" ——— 退 出 刊 页 时 产 生 ； @BF"
"N"2’——— 停顿事件，停止任何操作到设定的时间触

发。在这三个事件里调用适当的宏指令，可在刊物中

播放背景音乐、卡通、动画，通过对 +1234 多任务的支

持，使整个刊物真正“动”起来。相应的文件类型及指

令如下表：

支持文件类型 指 令

, +DC、, 6O@ ;F8P-#A2BJ1F"
, DC@、, 6QC、, 6;L ;F8PC1B"#J1F"
, JR@、JRE ;F8PJF1/J1F"
, EDS ;F8PE8:’##2J1F"

不仅如此，!"#$##% 还可以设置刊页的其他如拉

幕、波纹等动态视觉效果。使用 @2’":2"’R12% 宏指令，可

自动将本地的浏览器接到指定的 +G$ 网页或 J>; 站

点，获取 @2’":2"’ 的海量资源。

!"#$##% 提供的丰富的宏指令中，还可建立内存

变量，进行字符串处理、数学运算、文件存取等操作，必

要时，通过菜单、OQ- 外壳的设置，还可添加刊物的

打印功能。灵活运用这些，创建出交互电子刊物，允

许读者在阅读过程中适当地参与，更是妙趣横生。

最后，如果要发布定制的刊物，还可以编译生成单

独执行的 GTG 文件。

另外，!"#$##% 支持长文件名。对于英文刊物，

还能分别对整刊、单页、选定对象进行总量 UV 万单

词的拼写检查。你也可以通过修改 !"#$##% 提供的

几个样本，定制出高质量的电子刊物。 "
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!"#$’%&’() ()* +, - 只有 +./ 01，

可 到 网 址 ： 23345 6 6 777, 89%’:;%<=
3)>2, >?@ 下载。它有几种抓图方式：

窗口方式（#&’()*） 按下鼠标

后，鼠标所在的窗口会被一闪烁的虚线

框包围，移动鼠标选定窗口，按下左键，

所选图形就会出现在窗口中。

客 户 区 方 式 （+,&-’.） 快 捷 键

!3*: A !，可以抓取指定窗口中部分区

域，如工具条、不带滚动条的窗口内容、

窗口底部的状态条等。B#CD/ 中的任

何区域，通过移动鼠标可以选定所需的

区域。

矩形方式（/-0.1’2,-） 快捷键 !3*: A E，可以选

定屏幕上的任何矩形区域，抓图时会出现一个动态的

十字架，拖动可选定区域。

随意徒手设定范围方式（34--51’(） 快捷键

!3*: A F，可以用鼠标选取屏幕上随意设定的区域，然

后在窗口中使其容纳在最小的合适的矩形中。

桌面（6-78.)9）方式 快捷键任意定义，默认为

F--，抓取整个屏幕的内容。

菜单方式（$-’:） 当激活此模式时，可以任意

抓取菜单，通过配置可以抓取下拉式菜单，包括主菜

单条和子菜单一起抓取，可以指定快捷键，默认为

F-+。

设置操作：

G;8) B;%8?7H !?%3*?:H 抓图时隐藏窗口I 快捷

键 !3*: A G
J*’7 K?L ’*?M%8 >’43M*)8 K;3@’4H 抓图后自动

为图像加框

&2?7 8;@)%H;?%H 8M*;%N *)>3’%N:) >’43M*) 在 选

定的矩形区域显示尺寸

G?3<)9 O43;?%H 热键设置

$*;%3 ’M3?@’3;>’::9 自动送往打印机

#%>:M8) @?MH) 4?;%3)* 指定抓图时是否包括鼠

标指针

P%’K:) @)%M >’43M*) 能够捕捉菜单

J):’9 >’43M*) K9“LL”H)>?%8H 设定抓图动作的

延迟时间

当完成一幅图像的捕捉后，弹出自动存盘窗口，

图像文件格式可以是 K@4、4>L、3;Q、)4H、N;Q、R4)N；存盘

文件色彩的匹配，包括 1S B、-.、+/.、+T 位色；选

!?%()*3 >?:?*H 3? U*’9H>’:) 可将彩色转换为灰度；V#FF
!?@4*)HH;?% &>2)@) 指以 V#F 格式存盘时采用的压缩

方式，包括 C?%)、"WB、$’><K;3，默认为 C?%)。 "

屏 幕 捕 捉 软 件 !"#$ % &’()*
!陕西 范相儒

在 B#CD/ 中，当使用了只支持 X, Y 文件名的软件时，如一些旧的文件传

送和磁盘修补、备份工具，如 CJJ、ZE[ 软件等，会破坏原来的长文件名。利用

"FC1ZV 软件，可以在使用这些旧软件前预先建立一个长文件名的备份批处

理文件 \扩展名为 1ZV]，当需要恢复被破坏的长文件名时，只需简单的运行

一下该批处理文件即可。

该软件在工作时能包含或排除子目录，能限制目录遍历深度，其生成的

批处理文件可以移动、复制、甚至可以用编辑器进行编辑。其本身很小，总共才

YT^01 左右。在 B#CD/ 下直接运行其执行文件 "FC#V, P_P，将出现一个功能

对话框，通过菜单来选择从哪一个目录开始，生成的批处理文件放在哪个目

录下，对当前所有或几层子目录进行扫描等。然后单击“UO”按钮，即可生成一

个名为 :?%NQ%, K’3 \默认文件名 ]的批处理文件。在该文件中，建立了标准的长

文件名和其 X, Y 文件名的对应，该文件不对长文件名的文件本身进行操作，所

以非常安全，效率极高。

在中文版的 B#CD/ 下，该软件对中文的长文件名也一样恢复自如。恢复

时应注意必须通过 B#CD/ 的 JO& 窗口，或在 B#CD/ 的资源管理器下，执行

生成的批处理文件。网址：23345 6 6 777, ?‘)@’;:, >?@, ’M。 "

长
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在结构化程序设计中，函数与过程是很重要的。

一个大的问题常常可以分成许多小的问题。在程序设

计中，可以将每个小问题的求解写成一个单独的函数

或过程，大问题的求解就是对这些函数和过程的调

用。这样使得程序结构清晰，层次分明，避免了不必要

的重复。并且便于一个大程序由不同的人分头编写，

然后再合并成一个完整的程序。

&一 ’函数

在前面的学习中，我们已经看到，234536 系统提

供了一批标准函数。但是标准函数是有限的 ，对于系

统未定的其它函数或计算，用户可以自己把它定义成

函数，然后像使用标准函数一样的方法使用 ’或称调

用 +它们。先来看一个例子。

例 ( 计算 ,7 ，(、* 由键盘

输入。

234536 系统未提供标准函数 !"#$%&，但是提供了

!"#.!&，且

我们可以先按此公式来定义函数 !"#$%&，然后主

程序调用函数 !"#$%& 求出函。

289:83; <!"#$%& ’%&=>.7 ?>.=>. +；
@定义并调用函数 !"#$%&A
B38

(，*，,："C!.；
@函数 !"#$%& 的说明 A
DEF5GH9F !"#$%& ’(I "C!J +I "C!J；

KL:HF
!"#$%&：- !"#.!& ’( M $N". ’/ 0 (&( + +

LFO；

@主程序 A
KL:HF

"C!P ’(，*+；
Q"%.CJ& ’R( - R，(，R* - R，*+；
, - !"#$%& ’( ) !"#$%& ’* + + M ’!"#$%& ’( + ) !"#$%& ’* + +；
Q"%.CJ& ’R, - R，, +

LFOS
函数定义 ’或称函数说明 +的一般形式是：

DEF5GH9F 函数名 ’形式参数表 +：函数类型标识符；

其它说明；

DEF5GH9F 是保留字，所有函数说明以它开头。

然后是函数名，用合法的标识符表示。形式参数表中给

出函数的自变量及其类型说明。一个函数可以包括多

个变量，形式参数表的一般形式是：

变量 J，变量 1，⋯变量 &： 类型标识符； ⋯

变量 %，变量 T，⋯变量 &： 类型标识符

即类型相同的参数由逗号分开，在冒号后给出它

们的类型标识符，类型不同的参数由不同的类型标识

符说明，它们之间用分号分开。在参数表后空的是函数

类型标识符，用它来说明函数结果的类型。在函数说明

中还可以包括它所需要的其它说明语句，例如常量说

明、变量说明等。

函数体是一组用分号分开的语句，它们用 KL:HF
和 LFO 括起来。当只有一个语句时，以 KL:HF 和

LFO 也不可以少。LFO 后要加分号。在函数体中至少

要包括一个给函数名赋值的语句。

在例 U 的函数说明中，!"#$%& 是函数名，它的形式

参数表中只包括一个变量 V，并说明它为实型。函数类

型 ’即函数结果类型 +也为实型。此外无其它说明。在函

数体中只包括一个给函数名赋值的语句。

在主程序中，实际上包括了对函数 !"#$%& 的四次

调用，它们出现在同一个表达式中。每次调用的自变量

’实在参数 +分别为 (，*，( ) !"#$%& ’* +。其中有两次是对

同一自变量 * 的调用。可以改写此程序，让它对 W 只

调用一次。即写成 ,：- !"#$%& ’* +；
,：- !"#$%& ’( ) , + M ’!"#$%& ’( + ) , +；

主程序对函数的调用只能出现在表达式中。每次

调用应写出函数名和实在参数表。实在参数表是由用

逗号分开的实在参数组成。每个实在参数可以是一个

表达式。实在参数的个数一定要与函数说明中的形式

参数个数相同，且一一对应。

在主程序调用函数时，将实在参数表中各表达式

的值对应的赋给各形式参数，然后在函数中进行计算，

并将结果赋给函数名，从而把结果返回给主程序。

例 )* 输入三角形的三边 !、X、#，计算三角形的

KL:HF
语句；

语句；

#
语句

LFO；

A ’函数体 +

!de ""f #
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面积 )/，然后将 # $ 0、% $ 1、& $ 2，计算新的三角形面

积 )(。

三角形的面积可以按一步列公式计算

!345367 #89# +:;*#<= >?<*?< -；
@计算二个三角形的面积 .
A63

#= %= &= )/= )(：89#B；
@计算三角形面积的函数说明.
CDEFGH4E )+#= %= &I 89#J -I 89#J；

A63
*：89#JK

LM5HE
*I " +# $ % $ & - ’ (；

)I " NO8< +*& +* , # -& +* , % -& +* , & - -
MEP；

@主程序 .
LM5HE

89#J +#= %= & -K
Q8:<9B; +R# " R= #= R% " R= %= R& " R= &= -K
)/I " ) +#= %= & -K
Q8:<9B; +R)/ " R= )/ -
)(I " ) +# $ 0= % $ 1= & $ 2 -K
Q8:<9B; +R# " R= # $ 0= R% " R= % $ 1= R& " R= & $ 2 -K
Q8:<9B; +R)( " R= )( -

MEPS
在程序 /T 的函数说明中，包括三个形式参数 #、

%、&= 它们都是变型。该函数还包括一个变量说明，即对

变量 * 的说明。变量 * 是计算三角形面积所需要的中

间变量，在主程序中不要它。在函数说明的变量是局

部变量，它只在函数内有效，出了函数则无效。

实在参数和形式参数可以同名或不同名。但即使

同名，它们也是代表不同的量。例如在第二次调用求

面积函数时，实在参数为 # $ 0、% $ 1、& $ 2= 它们的值

已对应赋给形式参数 #、%、&= 但是访回主程序时，#、%、

& 的值仍是原输入值，所以应将它们分别加上 0、1、2
输出，以代表第二个三角形的边。

+二 -过程

函数只能计算一个结果 +通过函数名返回结果 -。
过程可以计算一个或多个结果，也可以没有结果，只完

成某个动作 +例如输出等 -。什么时候用函数，什么时

候用过程，要依情况而定。

过程说明的一般形式是：

!34FMPD3M 过程名 +形式参数表 -；
其它说明；

LM5HE
语句；

语句； +过程体 -
#
语句

MEP；

!34FMPD3M 是保留字，每个过程说明以它开

头。过程名是标识符，形式参数表包括过程的各个参数

及其类型说明。形式参数表也可以为空，过程本身无类

型说明。其它说明也可以为空。在过程体中包括各种

处理语句。LM5HE 和 MEP 是不可少的。

对过程的调用是一个单独的过程调用语句。过程

调用语句由过程名和跟在后面的括号中的实在参数表

组成。实在参数必须与形式参数一一对应。下面来看

几个例子。

例 !! 输入三角的边及一夹角= 求三角形的对边

& 及面积 )。然后将 # $ /0、% $ (T、! $ /TU= 求新三角形

的对边 & 及面积 )。

已知数字公式

此例每次要算两个结果 +& 及 )-，用过程来作。

!345367 &#;JN +:;*?<= >?<*?< -；
@计算三角形的对边及面积 .

A63
#= %= &= #BV#= )I 89#JK

@计算三角形对边及面积的过程说明 .

!34FMPD3M G8:#;W9 +#= %= #BV#I 89#BK A63 &= )I 89#B -K
LM5HE

#BV#I " #BV#&XS /Y/0Z ’ /[TK
&I " NO8< +#&# $ %&% , (&#&%&&>N +#BV# - -K
)I " TS 0&#&%&)HE\# +V# -

MEPK
@主程序 .

LM5HE
89#J +#= %= #BV# -K
Q8:<9B; +R# " R= #= R% " R= %= R& " R= & -K
G8:#]W9 +#= %= #BV#= &= )-K
Q8:<9B; +R& " R= &= R) " R= )-K
G8:#]W9 +# $ /0= % $ (T= #BV# $ /T= &= ) -K
Q8:<9B; +R# " R= # $ /0= R% " R= % $ (T= R#BV#R= #BV# $ /T-K
Q8:<9B; +R& " R= &= R) " R)-K

MEPS
在例 // 的过程中，包括 0 个形式参数 #、%、#BV#、&、

)-。其中 #、%、#BV# 为值参数，&、) 为变量参数。值参数

与变量参数的区别在于：

+/ - 值参数用于接收由主程序的相应实在参数送

来的自变量值。变量参数用于保存过程的计算结果，并

由它传给主程序的相应实在参数。

+( -变量参数要用保留字 A63 指明。同类型的变

量参数由同一个 A63 指明，不同类型的变量参数由不

同的 A63 指明。值参数前不加 A63。

+X -与值参数对应的实在参数可以是表达式，表达

式的数型与值参数的类型应赋值相容。与变量参数对

应的实在参数只能是变量，它们的类型必须统一。

& "%#( $ %( , (#%&>N!
) " #%N:;!

(
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’要选定一个句子，可按住 !"#$ 键并单击此句

子；要选定一个段落，可在该段落中三击任一单词。

’在正文左边的空白区中，单击可选定一行，双

击可选定一个段落，三击则选定整个文档。按 !"#$ %
& 键也可以选定整个文档。

’拖动选定项的同时按住 !"#$ 键即可复制。

’选定文本时按住 &$" 键，可选定矩形文本块。

’拖动水平和垂直标尺上的页边距界线时按住

&$" 键可以精确设置页边距。

’如果需要换行而又不想开始一个新的段落，可

按 ’()*" % +,"+# 键入换行符，-./0 会自动将文字

“折回”到下一行。

’要想关闭所有打开的文档，应先按住 ’()*"
键，然后 从“文件”菜单中选择“全部关闭”命令。

’双击工具栏中的“格式刷”按钮，然后它就会一

直保持作用状态，直到再次单击。

’双击分节符将显示“页面设置”对话框的“版

面”选项卡。

’双击标尺上的游标可以迅速打开“格式”对话

框，例如双击制表位游标打开“制表位”对话框。

’双击状态栏上的“扩展”或“改写”框，可打开或

关闭“扩展选定”或“改写”方式，双击“录制”框打开

“录制宏”对话框，双击“修订”框打开“修订”方式。

’如果在移动或复制段落时希望保留段落格式，

则应包含段落标记。

’若想在改变导入图形大小时保持原图比例，可

拖动角上的控点，若想改变比例则拖动中间的控点。

’在“绘图”工具栏上双击某个工具按钮，该工具

将保持其作用状态，直到单击另一个按钮。

’单击鼠标右键可调出快显菜单，例如在表格中

单击鼠标右键，显示“表格”命令菜单。

"

#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(#&’(!"#$ 捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选捷径精选

12 3 过程中值参数值的改变不会影响到相应实在

参数的值。而对变量参数的运算实际上是对相应实在

参数的运算。它们之间的值始终保持一致。即进入过

程时，变量参数取其相应实在参数的值，在返回主程

序时，变量参数的最后值又给了相应的实在参数。

在例 44 的过程中，值参数 5、6、5785 作为过程的自

变量，变量参数 9、’ 作为过程的结果。

5785 的值是以角度为单位的，在过程中先将它转

换成弧度，然后再参加运算，运算的结果赋给变量参数

9 和 ’。注意值参数 5785 虽然已变为弧度，但是它的改

变并不影响相应实在参数 5785 的值。所以实在参数

5785 仍旧是以度为单位的值，在它的基础上加上 4: 1表
示 4:; 3，可以进行另一个三角形的计算。

在第二次调用过程时，实在参数 5 % 4<、6 % =:、57>
85 % 4: 给了相应的形式参数 5、6、5785，而主程序中的

5、6、5785 仍是原来的输入值，在输出第二个三角形的

边与夹角时仍需将它们分别加上 4<、=:、4:。

对于只包括一个结果的问题既可以用函数作，也

可以用过程作。

例 )* 将例 4: 改用过程作。

?#;@#&A B5/9CDE 1DEBFGH .FGBFG 3；
I定义并调用过程 5/9CDEJ
K&#

L，M，N，N4，N=：/O57；
I过程 5/9CDE 的说明 J
?#;!+PQ#@ 5/9CDE 1LR /O57S K&# MR /O57 3S

T+@),
MR U 5/9G5E 1L V CW/G 14 X L&L3 3

+,PS
I主程序 J
T+@),

/O50 1LH M 3S
Y/DGO7E 1ZL U ZH LH ZM U ZH M 3S
5/9CDE 1LH N4 3S
5/9CDE 1LH N= 3S
5/9CDE 1L % N=H N 3S
NR U N V 1N4 % N= 3S
Y/DGO7E 1ZN U ZH N 3

+,P[
将例 4: 和例 4= 对照起来，看看函数和过程在定

义和使用上有什么不同。

在函数说明的参数表中只包括一个参数 L；而过

程的参数表中包括两个参数，一个是值参数 L，另一个

是变量参数 M。在函数参数表后而有函数类型说明；而

在过程参数表后无过程类型说明。在函数体中包括对

函数名 5/9CDE 赋值的语句；在过程体中不能对过程名

赋值，但必须给变量参数 M 赋值。

函数调用出现在表达式中，一个表达式可以包括

多个函数调用 1此例包括了四次函数调用 3。而对过程

的调用必须由单独的过程调用语句来进行，此例要三

次调用过程，所以包括三个过程调用语句。为了保存每

次调用的结果，增加了两个变量 N4 和 N=，它们必须在

程序开始的变量说明中说明。

对于此例，使用函数比使用过程方便。 1ghi 3
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背景墙纸的“独出心裁”

你可以在控制面板显示器背

景中，通过浏览功能选取一幅图画

实现你的兴趣个性。有时你还可以

把在网上冲浪时看到的画面，通过

“抓图”软件在 ()$*+),- 进行中，抓

出一幅幅你满意的桌面背景。游戏

迷要挑一幅激烈打斗的场景；女孩

儿则选择影视红星偶像；新年里到

处“贴满”别具一格的贺卡。我有个

天真烂漫的同事专门安了个 .%/0
1*- 软件“小猫咪”活动游戏——— 抓

鼠、喝奶、耍尾巴，憨态可鞠，繁忙

工作之余和它戏耍一番，顿觉妙趣

无穷。你也可以用“原始”的 !"#0
$%&’ 画笔作几个同事的“肖像”，

比比看谁画得惟妙惟肖？

画外音的“巧妙构思”

在 !"#$%&’ 启动、退出时，在

程序错误等情况下，你都可以在控

制面板声音中，通过浏览功能选取

有意思的背景音乐作为提示音。比

如 2 月份《泰坦尼克号》上映时许

多人就在 !"#$%&’ 启动时，设置

了影片中一段令人回肠荡气的主

题曲。而笔者的一位朋友在程序错

误时，设置了一段让人毛骨悚然的

怪笑声。当然最有趣的是录入你自

己的声音，再通过声音合成，形成

你的提示音。笔者每天第一次打开

电脑，随着一段活泼欢快的乐曲会

有自己问候自己的话。

鼠标变化的“小巧玲珑”

在控制面板鼠标指针中，通过

下拉菜单选择不同的方案就可实

现你的个性。你也可以通过 3*#’
4"’"%# 软件中的 3*#’ !*,)56 7 选

择光标变化功能来让你的光标变

化真正变成跳跃的老鼠、转动的沙

漏、奔跑的骏马、还有张开触须的

水怪⋯⋯

屏幕保护程序的“精心安排”

你可以在控制面板显示器屏

幕保护程序中，选择“滚动字幕”，

再点设置键，你就可以在屏幕保护

状态中，留下许多个性化的对白

了。喜欢诗词的朋友尽可发挥自己

对唐诗宋词的想象，“人，诗意地栖

居”是笔者最喜欢的对白。当然“别

理我，烦着哪！”和“我是一只小小

鸟”之类也是屡见不鲜。

硬盘命名的“真我风采”

在联网世界里，当点击“网上

邻居”会看到和你同在一个网络的

同伴，每个人的网络名称都有“真

我风采”。喜欢下载共享软件的朋

友就叫“猫猫的窝”；喜欢古龙武侠

的自命“小李飞刀”；醉心技术钻研

的叫“蚂蚁上树”；当然整日里泡在

机房里不修边幅的只能称他“邋遢

大王”；热心帮助别人解除电脑难

题的戏谑自己为“应召女郎”⋯⋯

如果你已上网，就可以自己设

计个人主页，那你的个性化则可随

着你的想象而任意发展。各种链接

技术、各种 !)8 页面设计技术、图

像声音把你的喜、怒、哀、乐，特点

嗜好、朋友家庭来个从头到脚的

“坦白”，然后再把自己的主页挂接

到类似广州“网易”这样的网络服

务商服务器上，让全世界的人都能

目睹一个网上的你。今年新春，上

海一对通过网络相识相恋的网友

结婚，把一个铺满玫瑰的红色婚礼

主页送上 9#-),#)-，而留言本上写

满无数网友们真情的祝福⋯⋯

最后再把你的电脑桌、罩布精

心修饰一番，配好色调合适的音

箱，摆上怒放的鲜花。好了，被你随

心所欲装扮的美丽“新娘”就可以

任你“调遣”了。 "

!北京 乐无

·网虫提示·

%.(/*0123

看“世界杯”足球赛不过瘾的你，

正好家里又有台奔腾!电脑，不妨上英

特尔的网址“踢”场三维足球游戏。

游戏开始时，先进入虚拟的更衣

室换上你球队的队服，然后进入足球

场开始三维游戏。这个网址使用来自

4"’1*/)( 的三维插入件，带给你一个

丰富的三维环境。用户可在该网址上

得到这一插入件。

同时你还可以选择不同的视角观

看球赛。“3:;*# <")&”按钮可以使你

从球员身后直接观看三维模型。“=*++
<")&”与“3:;*# <")&”的作用一样，但

在球被踢出时，观察者的视野将随着

球运动。还想再玩按一下“>?%& ()0
/+*@”即可。

这个网址是：&&&6 "#-)+6 1%; A *0
/*1 A <B%%-8*++。

!"#$%&’ ()* +,-&!

#$$% & #!&
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都深夜十二点半了，我的电话

依然平静地趴在桌上，与往常没有

什么两样，它能收到来自新加坡的

网络电话吗？看来是不可能了。我

已在电话机旁守候了漫长的半个

多小时。

“叮铃⋯⋯”电话铃声响了。深

夜十二点多钟，还有谁会打电话

来! 一定是期盼许久的来自新加坡

的网络电话。我的心在跳，我的手

急促地抓起话筒。

“喂，是你吗？缪先生，为什么

这么半天才收到你的电话？你是用

"#$%&’( 拨过来的吗⋯⋯”短短的

半个小时) 已使我急不可耐。话筒

里终于传来了缪先生那在我电脑

音箱里听过的熟悉的声音。

“我刚才有了点事情，没能及

时给你拨电话，很抱歉。”

缪先生，是我两个小时以前通

过 "#$%&’ 结识的一位新加坡网友，

也是加入 "&*’+&’* 后第一个通过网

络交谈结识的网友。还是在几年前

报纸上介绍网络电话时，我就开始

对其感兴趣了。但那时 "&*’+&’* 离

我还很遥远。如今我已驾机冲上了

"&*’+&’*) 终于可以试用我那倾心已

久的网络电话了。找遍了手头光

盘，我找到了 ",$%&’(- . 试用版，

安装上以后，马上运行。哇噻，还可

以收到图像，这么多朋友都有摄像

头。正在这时，忽然音箱里传来电

话铃响，屏幕上 /&01’+ 键一闪一

闪。马上去按，接通后没听有声音

传来。是不是哪里出了故障!
突然屏幕上一阵闪动， 出现

了一个人的上半 身。这是谁

呀？

“鬼屋魔影？”昏暗的灯光

里，一个大胡子的老外正瞪着

我不说话， 为什么不说话？你

不说我说，“2’33%) 4%%5 ’6’+&7
8&49喂，你好 :” 还是不说话。

“;$’+’ /+’ <%=! 9你在哪 :”啪

嗒，屏幕上的图像消失了， 那

家伙挂断了电话。莫名其妙，

是不是我的话筒不行，还是哪

里没设置好？我 也拨一个试

试，先找个 >$8&’0’，拨通后音

箱里有人说话了，“对不起，先

生，我在等我兄弟的电话，我

们有机会再谈。”原来打搅别

人了，赶紧说声 ?<’ @ ?<’ 挂断

了电话。拨个外国的试试，这

有一个新加坡的，连上以后，

屏幕上出现了一 个戴大方框

眼镜，五十多岁的老先生。

“你好，你看见我了吗？”

“图像很清楚，你听得见

我讲话吗？”

“没问题，由于图像会占

用近 A.B 的线路，我把它关了

再说话。”当图像消失后，声音

清晰了许多。接着是互相询问

职业、国家近况。当我们谈了

一个多小时后打 算互通姓名

时，老先生突然惊奇地问

“你的写字板为什么我打

不开，黑板也打不开。你用的是 "#$%&’(
吗？”

“是呀，我用的就是 "#$%&’( 呀，我

用的是试用版，功能可能不全。”

“原来如此，那你有许多功能用不

了。你无法用 "#$%&’ 直拨电话机了。”

“直拨电话机! 你可以用 "#$%&’ 拨

我的电话吗？”

“没问题，你得先下网再说”。

我正打算告诉他我的电话号码，

缪先生说他已经知道了，那是我在安装

"#$%&’ 时输入的。接着，我下了网，关

掉电脑，屋子里一片宁静，只有我独自

守候在电话机旁。在我默默等待了半

个多小时之后，我的电话机终于收到

了新加坡打来的网络电话。声音虽然

没有平时打电话效果好，但是非常清

晰，完全不影响交流。我正打算跟缪先

生继续谈一会，可是他说他该上工去

了，只能谈到这了。接着我们互道晚

安，结束了这次谈话。

第二天，我看到广告上说已有正版

"#$%&’ 在国内出售，我准备马上去买一

套，到那时，我就可以花市内电话费拨

通任何电话号码了。 "

!"#$%&’ ()* +,-&!

!"#$%&’( )*+ "##$ % "!%

"?@A"?@A"?@A
BCD(EF:GBCD(EF:GBCD(EF:G

!天津 甘德强
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"图 &

’

图 %

’

图 (

图 ) 所示的是一幅电路图，下面我向大家介绍 一

下我用 !"# $% 画这幅电路图的方法。

图 ) 电路图

第一步：先画出导线。在“插入”菜单中选择“图形”

中的“矩形”，在页面上画出一个矩形，按鼠标右键，在

快捷菜单中选择“对象属性”* 弹出一个对话框，在这

个对话框中将框的大小设置为 +(,, 高，)-,, 宽。将

这个框复制出七个，排列在页面上。

第二步：在“查看”菜单中选择“网格”命令，出现一

个子菜单，选择其中的“网格尺寸”，得到一个对话框，

如图 + 所示。在这个对话框中将网格的宽度设为“)-”、

高度设为“+(”。将上一步中的七个矩形全部同时选中

后，按鼠标的右键，选择“对齐”命令，在其子菜单中选

择“按网格排列”，则得到七个紧挨在一起的矩形，再在

右键 快捷菜单中选择“组合”命令，即将它组合在一起

作为一个整体。如图 . 所示。

图 + 图 .
第三步：用同第一步的步骤再插入一个矩形，在其

属性对话框中将它的大小设置为，宽度 )/ (，高度 &。注

意，为了将它作为一个电阻放在电路上要将这个小矩

形的填充风格设置为“白色”。同时，将这个设置好的小

矩形复制出七个，则共有八个矩形。如图 & 所示。

第四步：选定这七个小矩形后，在右键快捷菜单中

选择“对齐”中的“按网格排列”，因为在前面的步骤中

已将网格的大小设置好了，此处不用再更改。并且利用

“组合”命令将它们组合在一起。选定好这个组合对象，

将它移动到图 . 中的相应位置，做为电阻。到这个步骤

为止，电路图如图 ( 所示。

第五步：还有一个

矩形，将它选中后，在右

键快捷菜单中选择“右

转 $- 度”命令，将它转

一下。并将转了 $- 度的矩形再复制出七个。如图 0。

图 0
第六步：将上一步中的七个小矩形组合在一起，并

将它们按网格排列，由于网格的大小设置至始至终都

是一样的，所以，此时所有的图形对象会自动地形成如

图 % 所示的形状。即电路图的大体框图架。

现在，电阻已经画好，我们再来画电源。

第七步：插入二条垂直的直线，并将其中一条设置

高度为 &；另一条设置高

度为 +/ (。

第八步：插入一个图

形框，将它的宽度设为

)/ (，高度为 &，填充风格

为白色，边线风格设置为空线。在右键快捷菜单中将它

的对象层次设置为“下移一层”。

第九步：选定图形框和高度为 & 的直线，在右键快

捷菜中选择“对齐”中的“左对齐”和“上对齐”命令，对

齐后将它组合在一起。

第十步：选定第九步中的组合对象和高度为 +/ (
的直线，在右键盘快捷菜单中选择“对齐”中的“右对

齐”和“水平居中”命令，对齐后就组合在一起。经过第

七步至第十步这四个步骤后得到电源的形状 。

下面来画安培表。

第十一步：利用插入功能，在页面上画出一个高度

和宽度都为 0 的圆。

第十二步：在“插入”菜单中选择“单行文字”，在其

中输入一个大写的“’”，并将这个单行文字移至电路

图中相应的位置，与圆组合在一起，即得到 。将安

培表移至电路图中的相应位置。 #
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前些日子，我用串行通讯电缆对两台微机进行双

机通讯，一切正常。其中一台为 !"#$%& 兼容机，另一

台为华硕 ’()* + , 主板、--(.##&/0 兼容机，通讯

电 缆 分 别 连 于 两 机 的 第 二 串 口 上 ， 通 讯 软 件 为

1&23 4。

最近进行双机通讯却出现异常现象，当联机时，双

机 均 出 现 提 示 信 息 ：“’56 &7-8 /9:; <= >9; ?@?<AB
?CA6”。考虑到最近一段时间内出现几次突然断电，且

通讯电缆一直与双机连着，是否 &7-8 口损坏了呢D
为此，分别将两机的鼠标由连 &7-. 改为连 &7-8，

发现 !"# 微机 &7-8 正常，而 2"# 微机 &7-8 不工

作。更换同型号的 ’()* + , 主板后又恢复正常了，难

道真的是 &7-8 接口损坏了吗D 抱着侥幸心理，又换

上原来的 ’()* + , 主板后，对 &-7E 参数重新进行

设 置 ， 当 把 &FG/E,’ H,I’0J,E E,’0/ 菜 单 的

0IJ’8 0=6 G>K:?:6L 选项由 ,>?CA6L 改为 $<=?CA6L 后，

&7-8 口恢复正常了。原来是微机的 &7-E 参数被人

更改过，而该选项的意义从字面上不易理解，容易造成

设置不当。后经查询华硕系列主板的有关资料得知，

将该选项设置为 ,>?CA6L 时，会启动主板上的红外线

功能，并将主板上的第二个 E6:<?A /9:; 设置成支持红

外 线 设 备 。 假 如 原 来 你 的 第 二 个 E6:<?A /9:; 是 作

&7-8 用，此时，&7-8 将失去作用。 #

笔者用 0&$7E*3 4 编辑一 M/E 文件，制作一报

帐单表格，共 .8 张。在 0&$7E *3 4 下模拟显示通

过。

在 16;N?:6!3 . 下 用 共 享 打 印 机 O:9;56:848! 打

印，汉字系统为 0&$7E 23 4，当打印到第 " 张有“彭光

钰”字符行时，打印机死机。重新启动，打印机不联机，

初步判断为打印机联线故障。更换一新联线，重新启

动，仍不联机。再次将该含“彭光钰”字符行的表格写

到另一文件，模拟显示或打印时，该行上面的几行可

正常输出，但到该行时仍死机。故判断问题出在该行，

删去该行，模拟显示，打印均正常。后估计是“钰”字作

怪。删去该字，一切打印正常。

后经测试，0&$7E 23 4 宋体字库中无该“钰”字，

才引起上述一系列麻烦。 #

本人使用一台兼容机，利用网卡 P0-& 0-)44"
/>/Q 接入单位内部局域网，工作一直正常。前不久，又

购置一台外置 RR3 #SO 即插即用 -7$,-。在安装时出

现异常，具体表现为：按照说明书将 -7$,- 与 &7-8
口连接 P&7-. 口接一串行鼠标 Q，开机启动，M<>)2 无

法检测到新设备，检查机器的 &-7E 设置正常后，利用

手动安装软件成功。之后又通过控制面板查看系统，没

有冲突，原以为万事大吉。按照提示重新启动后试用

!" !"#$!#$
%&’()*+

!河北 李永军

-7$,-，出现“端口无法打开”提示。于是再次检查

&-7E 中端口设置及 M<>)2 下控制面板中的系统状

态。结果 &-7E 正常，系统中的“设备管理”项没有发

现冲突，计算机属性中的“中断请求”、“输入输出”等

项也没有问题。至此，怀疑有三种可能：硬件连接问

题；新 -7$,- 有问题；端口有问题。

为了验证想法，关机检查硬件连接，没问题；将

-7$,- 试接 &7-. 口 P鼠标暂时不用 Q，启动系统，

M<>)2 发现新设备，-7$,- 试用一切顺利；将 -7B
$,- 仍接 &7-8 口，鼠标接 &7-. 口，修改 &-7E 端

口设置，将 &7-.、&7-8 地址对换，重启 -7$,- 仍

正常工作。但鼠标不能工作。通过上述实验，三种可能

被排除，但可以得出结论，问题出在 &7-8 地址上，可

能有设备地址冲突。在 M<>)2 下启动控制面板，逐一

查看各设备属性，发现原使用的网卡与 &7-8 地址相

重。因原 &7-8 口无连接设备，所以原来没问题出

现。

解决办法：

.3 改用 /E T 8 鼠标，将 &7-. 口接 -7$,-。这

样，不需要修改原地址，问题可以解决。缺点是 &7-8
口无法再被其他设备使用。

83 修改一个设备的地址避开冲突即可。因 &7-8
端口地址修改受限制，所以选定网卡地址进行修改。

#
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用9:全能游戏手柄

你怎么玩电脑游戏-

对于用 123*8 对等方式的计算机网络，在“网络

邻居”中的“整个网络”不能查看其它计算机，或利用

“查找计算机”功能找不到要共享的计算机是比较常见

的故障现象。下面是一些常规的处理方法。

检查共享设置 打开“我的电脑”，用鼠标右键依

次打开驱动器设备属性，选择“共享”选项，查看共享功

能设置是否被改变，依次查看每台工作站，如果发现被

更改可将其恢复。

查找计算机名称 打开“网上邻居”属性菜单，选

择“查找计算机”，在“计算机名称”处输入要查找的计

算机名称并单击“开始查找”，确定是否能够找到相应

的计算机名称。如果找到了，首先用鼠标右键打开“网

络邻居”菜单，选择“属性”并打开“标识”标签，查看所

有工作站的标识是否存在重名或标识被删除和更改等

问题和共享控制是否被更改。

检查网络服务功能 通过“控制面板”进入“网

络”，查看已经安装的各项服务功能是否齐全，主要包

括以下七项：

! ;2<=575>? 网络客户；"网卡驱动程序；# @AB C
0AB 兼容协议；$ DEA C @A 协议；% FG?HIJ@；& ;2K
<=575>? 网络文件和打印共享服务功能；’ @AB C 0AB 兼

容协议的 FG?H@/0 支持。

如果发现有被删除的，可通过“添加”功能来添

加。上述查看均无任何问题，最好可将各种服务功能

全部删除，然后再重新安装一次，试一试故障是否能够

排除。

检查网卡驱动程序 网卡驱动程序有问题或网卡

参数设置不正确是比较常见的故障。首先应检查机器

中是否存在硬件冲突或网卡驱动程序不正确，在“控制

面板”%“系统”%“设备管理”%“按类型查看设备”中

打开“网络适配器”，如果在网卡图标上有带感叹号或

问号的图标，则说明机器中存在硬件配置冲突问题，单

击属性从设备状态显示框内会显示“设备失败”。将此

设备删除后，重新改变网卡的配置或更改网卡驱动程

序重试。同时查看其它设备是否存在类似情况，最好

依 次 查 看 所 有 设 备 的 中 断 号 等 配 置 参 数 。 因 为 在

123*8 下即使网卡配置冲突，有时系统也不会报告，所

以需要对每个设备进行仔细检查并进行手工调整，必

要时可禁止使用某些暂时不需要的设备。

检查线路连接 软件配置正确无误后，就需要确

定硬件是否有问题。传输介质不能正常连接是比较常

见的问题，尤其是采用铜轴电缆的连接方式，如果网卡

与传输介质之间连接正常，可以看一看网卡是否与插

槽之间存在接触问题，必要时可以通过网卡所带工具

盘的诊断功能来测试一下，网卡工具盘中诊断功能的

最后检测一项就是线路通否。

检查网卡工作是否正常 网卡是网络系统结构中

的核心设备，网络资源共享和数据传输功能必须通过

网卡来实现。如果网络工作不正常，传输介质又没有问

题，那么很可能是网卡出现了问题，这时可利用替代法

来检验。 #

!"# $%!"# $%!"# $% !"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’
!辽宁 宋立波
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一、直接为某一文件类型建立关联

当你的系统中使用一种新的文件类型时，如果没

有自动建立关联，此时你需要手动为之建立关联。一

种简单的方法，是用鼠标双击该文件类型中的一个文

件，此时系统将列出部分可使用的应用程序，首先选择

下面的“始终用此程序打开文件”有效，之后选择相应

的应用程序。如果想使用的应用程序不在列表之内，

可通过“其它”键浏览整个硬盘，指定应用程序后按确

定键，之后这种文件类型将显示为指定应用程序的图

标，双击此类型文件后将自动调用选择的应用程序。

二、利用“新建文件类型”方法建立关联

另外一种建立关联的方法，是通过“我的电脑”或

“资源管理器”，单击“查看”菜单中的“选项”菜单项。

选择弹出窗口的“文件类型”窗口，按下“新类型”按

钮。我们如果要把 ! "#$ 文件和 %：& ’()#*+,$- ./. 关

联，则而在类型说明栏内输入“"#$ 文件”，在相关扩

展名内输入，“! "#$”按下操作栏下面的“新建”按钮，

在操作栏内输入“#012”，在“用于完成操作的应用程

序”栏内输入，“%3 &’45#012$ &’45#012$- 676”，之

后按下确定键，即完成建立关联操作。如果还有其它

的播放 "#$ 文件的应用程序，可继续按操作栏下的

“新建”按钮，并指定其它的应用程序即可，这样这些程

序都将在鼠标右键单击 "#$ 文件的菜单中出现。

三、利用注册表建立关联

也可以利用 ’()89 的注册表编辑器完成这一工

作，仍然以 "#$ 文件与 ’45#012$- 676 建立关联为

例加以说明，方法是，运行 :6;6<4= 程序，选择其中

的根键“>?62@ %01AA6A@ :BB=”，用鼠标右键单击

此根键并选择菜单中的“新建”项，建立“主键”名称为

“- "#$”，然后双击右面窗口中的“默认”键名，并输入

键值“"#$ 文件”。再用鼠标右键单击根键“>?62@
%01AA6A@ :BB=”，并再建立一个主键“"#$ 文件”，

用鼠标右键单击此主键名，通过“新建”菜单建立下一

级主键“<.C+D*E4FG)”，双击右面窗口中的“默认”键名，

指定一个缺省的图像内容，比如可输入

“%3 &’45#012$ &’45#012$- 676”

这样将使用 ’45#012$- 676 的第一个图标，如

果想使用它的第 $ 个图标，可加上参数

“%3 &’45#012$ &’45#012$- 676H $”

再用鼠标右键单击新建的“"#$ 文件”主键，通过

“新建”菜单建立一个主键“AI.**”，用鼠标右键单击

“AI.**”主键并建立下级主键“#012”，此时可双击窗

口右面的“默认”键名，在键值处输入一个字符串，这个

字符串即是在鼠标右键菜单中显示的内容，比如可输

入“#012 "#$”，如果省略此键值的输入，将直接在鼠

标右键菜单中显示此主键的名称即“#012”，再用鼠

标右单击“#012”主键再建立一个主键“%GJJ+)K”，

用鼠标双击右面窗口的“默认”键名，输入用于播放

"#$ 文件的应用程序

“%：&’45#012$ &’45#012$- 676 L M”

注意后面的“L M”一定要存在，否则只能实现关联

启动而不能自动播放。经上述设置后，退出注册表编

辑器 :6;6<4=- 676，再打开存有 "#$ 文件的目录

时，同样 "#$ 文件已经显示为指定的图标，并且双击

后即可启动 ’45#012$ 播放程序自动播放相应的音

乐。用鼠标右键单击 "#$ 文件时在弹出的菜单中也将

出现该操作名称。如果想为 "#$ 建立其它程序关联，

可在“AI.**”主键下建立其它的主键名并指定其它的应

用程序即可。

四、文件关联的调整

利用注册表及增加文件类型所建立的关联在维护

上是有区别的。利用注册表建立的功能必须通过编辑

注册表进行修改增加或删除，而利用“我的电脑”或“资

源管理器”建立的关联以及上述第一种方法建立的关

联，也将出现在注册表中，但可以利用“查看”菜单中的

“选项”进行修改，当然也可以通过注册表进行维护。

如果你为一个文件类型建立了多个文件关联，双

击对象时将启动一个缺省的应用程序，而其它的应用

程序必须利用鼠标右键菜单进行选择，调整缺省项的
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方法。通过“查看”菜单项中的“选项”进入“文件类型”

窗口，找到相应的文件类型双击它，进行编辑窗口，在

操作栏内列出了多个操作名称，用鼠标点亮想作为缺

省的动作名称，再按下“还原为默认值”键，所选择的项

变为粗体字，退出之后即可使缺省动作改变。

五、文件夹是一个特殊的类型

当你通过“查看”菜单的“选项”项进入文件类型窗

口时，你会发现两个文件夹类型，这两个文件夹实际上

具有很大差别。在 !"#$% 中系统把“我的电脑”及驱动

器也视为文件夹类型，如果想更改我的电脑或驱动器

的关联操作，则必须对第一个文件夹进行操作，比如你

想在双击“我的电脑”或驱动器时，直接调用资源管理

器，则需要对第一个文件夹关联进行编辑，使 &’()*+&
项变为粗体字。第二个文件只对标准的文件夹及开始

菜单有效，但第一个文件的修改操作仍对所有文件夹

有效。同样在注册表中也存在两个文件夹主键，即

,*)-&+ 及 ."+&/0*+1 分别与上述的两个文件夹对应。

六、音频 ’( 与 ’( 音轨

在 !"#$% 系统下支持 2. 唱盘的自动播放功能，

实际上这种功能也是一种文件关联的控制方式。在文

件类型列表中有一个“音频 2.”，打开此文件类型的

编辑窗口，在操作栏内有一个“播放”项，指向 2.3
456789: 8;8 程序，并且有一个 < 4567 表示自动播

放，缺省状态下“播放”为粗体字，用鼠标点亮此项并按

下“还原为默认值”使之变成正常字，即取消了自动播

放功能。在文件类型中还有一个类似的项即“2. 音

轨”，它与“音频 2.”有关系但不完全相同，当你在

!"#$% 的 =>.?> 49?=4@ 窗口中列 2. 唱盘的目录

时，每个曲目将显示为一个 : 2.6 文件，这就是所谓的

2. 音轨文件，仅有 AA 个字节，你可以把它复制到硬

盘，2. 唱盘放入光驱后，用鼠标双击此 : 2.6 文件，

同样直接会直接播放光盘中的相应曲目。

文件的关联绝大多数是安装应用程序时自动建立

的，并且随着安装应用程序的不同关联在逐渐变化。

比如在安装 62.>88 图像观察程序之后，B4C 或 CD,
文件将与之建立关联，但用 D8 浏览图像并不如 62.3
>88 方便，所以此时你就需要修改关联，具体可通过注

册表或文件类型编辑窗口完成，使之重新指向 62.3
>88 程序。另外由于目前多媒体播放软件种类繁多，

安装几种之后会使 =4C、.6@ 等文件的关联混乱，此

时也需要调整这些文件的关联到操作最方便、播放效

果最好的应用程序之上。

#

!"#$%
终 端 型 网 络 是 最 早 的 局 域 网 组 建 模

式。它由一台中央计算机和多台终端构成。

中央计算机通常由性能很高的中型、大型或

巨型计算机充当，并且网络中所有信息都需

要中央计算机统一管理。终端没有信息处理

能力，它只相当于中央计算机的输入、输出

设备，人们通过它对中央计算机进行操作。

优点：较易进行管理，可靠性强，安全性

强

缺点：成本高，位于三种局域网成本之

首，很难进行二次开发

常 见 终 端 型 网 络 操 作 系 统 ：EFD;、

;8FD;

&’ !()*#$%
客户 < 服务器型网络是目前较为常见的

局域网组网模式，它由终端型网络发展而

来。客户 < 服务器型网络以服务器为中心，

服务器负责为工作 G客户机 H 站提供各种服

务。工作站则负责对信息进行处理。

优点：可以很容易地实现工作站与服务器之间的

资源共享，数据保密性好

缺点：很难实现工作站间的资源共享，

当服务器对多台工作站提供服务时，效率

会降低

常见客户 < 服务器型网络操作系统：

!"#-*IJ F@ >&+K&+、F*K&)) F&0IL+&、DM=
?> < N 56F >&+K&+、=> O.?> PQ: ’’ D#3
0&+)#R < D#0&+ >K+

+,#$%
对等型网络是三种局域网组建模式中

成本最低的一种。它没有网络中心，各计算

机间的关系是平等的，每一台装有网络操

作系统的计算机都可以成为服务器，同时

也可以充当工作站。也就是说，连在对等型

网络上的计算机可以享用其它任何连在同

一网络上计算机的资源，同时它的资源也

可以被其它计算机共享。

优点：使用容易，各计算机间可以非常

方便地进行资源共享，成本最低

缺点：不易进行管理，安全性差

常见对等型网络操作系统：

!"#-*IJ $%、F*K&)) F&0IL+& 5"0& #
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!湖南 石望湘

JGI&%K’ =; 有一个很显著的特点，就是拥有长文

件名。对于这些拖着一条随风飘扬小辫子的文件，你

了解多少呢L

*+,-./
长文件名允许用很长的一段文字来定义，因此我

们可以用该文件的内容摘要来为该文件命名，这样在

查看目录时，就可以从目录列表上很清楚地了解该文

件的确切内容，方便查找。从另外一个意义上说，还可

以对该项文件起到一种带有注释的作用。

举个例子，在 JGI&%K’ =; 内含的 9M) 提示符下，

假 如 我 们 要 建 立 一 个 包 含 很 多 204) 0:4) 6;2 色

?@B 文件的子目录，为便

于将来查找，我们可以用

如下长文件名 N9M) 操作

方式不允许长文件名中间

留空格 O建立该子目录：

*P QR @9 ?CDS 3G."’S
GIS 204 7 0:4 7 6;2S *%.%F

然 后 用 9+T 列 目 录 ，

可以看到如下目录项：

?@BS 3+ E < U9+TR
4; 7 <1 7 =:5P ;1D ?CDS
3G."’S GIS 204 7 0:4 7 6;2S *%.%F

虽 然 JGI&%K’ =; 宣 布 支 持 长 文 件 名 ， 但 由 于

9M) 的“遗传基因”始终只能接受 : 个字符宽的主文

件名，因此 JGI&%K’ =; 为保持与 9M) 家族的兼容，在

紧接着长文件名之后，还保留了一份 9M) 兼容文件

名，以长文件名的前 2 个字符和“ E <”N如果存在前 2
个字符相同的文件名，则采用 E 6，依此类推 O相组合的

缩略形式来表示 N如果执行了改名或删除功能，则长文

件名与兼容文件名将被同时更改或删除 O。在 9M) 环

境下，我们只能看到缩略名。当然，我们从后面的注释

区，还是可以一目了然，很清楚地知道该子目录的长文

件名内容。要进入该子目录，以下两种方法都可以：

! *9 ?CDS 3G E <；" *9 ?CDS 3G."’S GIS 204 7
0:4 7 6;2S *%.%F。由于 9M) 本身的局限，在退出了

JGI&%K’ =; 的 9M) 模式和旧版本 9M) 下，用 9+T 无

法列出长文件名注释，并且进入带长文件名的目录只

能采用第一种方法。而在 JGI&%K’ =; 的图形界面里，

两种文件名都被支持。

0+1234
可长文件名在硬盘目录结构里是怎样存放和组织

的呢L 启动一个支持 JGI&%K’ =; 的磁盘操作工具，或

者在 JGI&%K’ =; 启动时按下 30 或 3: 双引导到原来

的旧版本 9M)，再进入 B$V%%.’，或启用 9"H/W，调入长

文件名所在目录扇区，让我们来仔细看一看，沿袭

9M) 的血统，JGI&%K’ =; 每个目录项仍是 16 个字节，

正好两排。

看不懂吧L那就让电脑为我们人脑上一课：

<> 第四个目录项 N倒数第二排 O()*++ 区有 ?@B 7

3+ E < 目录字样，这就是与 9M) 兼容的，用 9+T 所能

列出的目录名。

6> 根据 JGI&%K’ =; 的约定，长文件目录项第一

个字节必须指定该长文件名所占目录项个数，“(”为

<，“?”为 6⋯⋯，其它目录项的第一个字节表示读取顺

序，而长文件内容则从最后一个目录项按 4<、46、

41⋯⋯的顺序反向读取，普通 9M) 兼容文件名紧接在

长文件名之后。于是我们从普通 9M) 兼容文件名往前

搜索，发现第三个目录项首字符不大于“(”为 4<，表示

长文件名超过了该目录项宽度，于是再往前找，第二个

目录项首字符为 46，依然超长，继续往前，第一个目录

项的首字符为“*”，它表示该长文件名结束于本目录

项，并且宽度占据了三个目录空间。

现在我们作个假设，如果长文件名为 6 个目录宽，

该怎样表示呢L 依次往前首字符为 4< 和“?”；一个目
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“!""#$% 家族”应用程序中都有一些小“后门”，这

是应用程序的设计人员为你留下的。进入这些小“后

门”，可以发现一些意想不到的东西。

#’()*+’,-. /0 选择“帮助”菜单中的“&’()*”，

然后双击 +(,%-.(#/* 的图标，看看有什么会发生。

"12)3 /4 打开一个新的工作页面，按下左边第

01 行的行号，是整行被选中，然后按 23’ 键跳到 4 列，

选择帮助菜单中的 &’()*，按住 5*-6 7 89#"* 7 &6* 键的

同时选择“2%$9 8)..(-*”按钮，一个三维大厅出现在你

的眼前，向前走上楼，可以看见 :;$%6 工作组成员名

单，然后在原地转身 <=> 度，并输入“:;$%6?"3”共八个

字符，转身下楼，大厅背面的墙消失了，出现了一条小

路，小路那一头是什么呢@走走看吧，小心别掉下去了A
"12)3 /0 开一个新的工作页面，按下 B1 键，输

入“C0DE F0D”并回车，再按一下 23’ 键，然后按住

5*-6 7 89#"* 键，单击工具条上的 593-* G#H3-I J图表向

导 K，现在就可以开始飞行了，按下鼠标左键为前进，右

键为后退。

566,2) /4 或 566,2) /0 用鼠标单击 !""#$% 01 或

者 !""#$% 0D 的 快 捷 工 具 条 上 最 左 边 的 图 标 ， 选 择

&’()* L#$-(M("* !""#$%， 然 后 按 住 5*-6 7 89#"*， 双 击

&’()* 对话框中的图标，你就会有新发现。

走过了这些小“后门”之后，你有什么感觉呢@是不

是觉得这些世界级的优秀程序员没有去编游戏程序是

一件很遗憾的事情@ #

录宽，则为“&”；四个目录宽则依次往前分别为 >N、>O、

><、“P”；⋯⋯，据此类推。

<Q 以上知道长文件名的宽度了，那么长文件名怎

么读取呢@
首先必须清楚，长文件名所占据的每一个目录项

均有如下特点：

!第一字节作为长文件名的特有标志以及顺序索

引字节；"第 NO 个字节的文件属性保留为 >B；#第

N<、NR 字节作为由 G#/I(,M 01 填写的保留字节；$第

OD 和 OS 字节的起始簇号值保留为 >> >>；%从第二个

字节开始，绕开所有以上保留字节，长文件名的各组成

字符之间均以“>>”为间隔依次存放，该目录项不能完

全表达的，接上一个目录项，直到以“&”、“4”⋯⋯等为

标志的目录项中遇到 >> 或未初始化的 BB 为止。

于是我们通过依次往前检读普通 P!8 兼容文件

名上面的起始长文件名目录项，可以得出该长文件名

为：4T.U B#6%MU #/U =R> V RS> V O1=U 5(6(-，与前面用

PWX 命令得出的长文件名注释完全一样。

5+(67&’8%9:;<
NQ 为什么 X%/3T% 命令会移动文件目录项@
熟悉 P!8 的朋友都知道，X:Y 命令仅仅完成对

文件的改名，不会移动目录项。但 G#/I(,M 01 会把

X:Y 的文件移到该级目录的最后或者找到的第一个

未分配目录项，因为 G#/I(,M 01 在对文件重新命名

时，考虑到有可能将原来占据了二个甚至多个目录项

的长文件名改名压缩为一个目录项宽，也完全有可能

将原来只占一个目录项宽度的文件名改变为要占据二

个甚至更多目录项，为了保证长文件名规则约定的完

整性，于是就采取目录项换名拷贝、重建新的长文件名

以及 P!8 兼容文件名，然后完全删除源目录的方法。

由于是拷贝，所以注定会移动文件目录。

OQ 为什么有时对文件改名后，“ Z N”会变成“ Z
O”@

基于以上同样的目录拷贝原理，如果目的文件名

与源文件名前 = 个字节相同，在拷贝过程中，为了保证

P!8 兼容文件名的唯一性，于是需换一根“小辫子”。

<Q 为什么不能用原来 P!8 的目录整理工具对目

录排序@
因为长文件名存放和组织的特殊性以及各种约定

要求已经远远超出了原有 P!8 的目录规范，不能为这

些早期的 P!8 软件所识别，一旦重排，将严重破坏这

些长文件名的组织顺序，导致无法使用。

当然，如果你已经排序，导致长文件名破坏，依据

其结构原理，也可以通过修改第一、二字节和属性后

J一定要记下初始值 K 再次重排，然后将修改部分还原

的方式调整并且恢复长文件名目录组织结构。

RQ 为何在旧版本 P!8 下，卷标名总是“&+”@
长文件名目录项第 NO 个字节的文件属性保留为

>BJ二进制 NNNNK，引用 P!8 对文件属性的规定。

字节高位到低位：!! ! ! ! ! ! !
定义：保留 归档 子目录 卷标 系统 隐含 只读

我们可以很清楚的知道，长文件名属性相对于

P!8 的解释为只读、隐含、系统的卷标。由于旧版本

P!8 不识别长文件名，因此将硬盘根目录中所找到的

第一个长文件名误作为卷标，而通常在安装了 G#/[
I(,M 01 的硬盘根目录中都会有一个只占一个目录项

宽度 J标志“&”K 的长文件名 +-(\-3T B#6%M JP!8 缩写

为 +-(\-3 Z NK，并且因为“+”和“-”之间由“>>”这种在

P!8 看来是结束标记的字符所间隔，因此旧版本 P!8
就会读出一个“&+”卷标。 #
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表 ! 典型软件消耗资源分析

软件名称 软件类别 内存 硬盘 显示

"#$%&’() ’*+,-. 软件压缩程序 *
&+/0$12 地理信息系统 * *
32.4 56 7 文字处理软件 *
89:2;8< ;8< 软件 * *

’()*+,- 程序性能的影响因素

经常有人说：3#$42=> 程序的性能是由 ;’? 主

频、内存、硬盘等关键因素决定的。这种说法太笼统，

其实应该从其消耗的资源来分析性能的影响因素。

3#$42=> 程序按其消耗资源的速率，可简单划分

为 ;’? 密集型、0 @ A 密集型，后者主要指外存 B硬盘 C
0 @ A 和显示卡输出，广义地看也应该包括网络 0 @ A。按

其消耗资源的数量，可简单划分为耗内存型和耗外存

型。

为加深理解，在表 ! 中列出若干实例。打“*”者表

示消耗该类资源相对较多。

关于此表有三个注意点：

!6 以上的举例说明是非常粗略的。对于同一个软

件，消耗资源多少和其运行状态有关。拿 32.4 56 7 为

例，如果它在前台，有可能在空循环等待响应用户的鼠

标或键盘事件，也可能正在紧张地分页。如果它在后

台，有可能是空闲的 B如操作系统还没有给它 ;’? 时

间片 C，也可能正在进行拼写检查。另外，还与该程序

正在处理的数据有关。如 89:2;8<，它在处理很大的

<3) 文件时，其外存 0 @ A 和显示开销明显比处理小

文件来得繁重。

D6 表中没有列出 ;’? 的消耗情况，因为这与操

作系统有关。在 3#$ E6 F 中，应用程序把持住 ;’? 后

AG 就无能为力，需要应用程序主动放弃对 ;’? 的控

制权。对于 3#$ HI 和 3#$ JK 这类 ED 位操作系统，由

AG 调度 ;’?，给应用程序分配时间片。每个 ED 位程

序是一个虚拟机。所有 !L 位程序在同一个虚拟机中运

行。假如在此类 AG 中运行一个 !L 位程序，马上可以

看到系统空闲资源率会有相当大的减低。

E6 没有分析网络 0 @ A，因为网络软件并不都在时

刻进行网络 0 @ A。如 MK’，如果客户机到服务器的网络

带宽足够，双方响应速度足够，则在进行大量文件传输

时，它就是 ;’? 密集型、外存 0 @ A 密集型和网络 0 @ A
密集型。某些搜索网上资源的小程序，在搜索过程中

是典型的网络 0 @ A 密集型，但却很少作外存 0 @ A。

总之，要全面分析 3#$42=> 程序性能的运行因素

是比较困难的，本文只简单说明显示速度对程序性能

的影响。

显示速度的影响测试

大家可能有一种错觉，认为只有 E< 游戏、软解压

或 ;8< 程序，显示速度才非常重要。实际上，3#$42=>
程序的显示输出是很繁重的。当 3#$ E6 F 刚推出时，那

些在 <AG 上运行得非常好的 N)8 显示卡 B相对于

;)8、()8 来说O C，都显得不堪重负，连拖动一个窗口

的刷新都有明显的延迟。当然随着技术的飞速发展，现

在大都是用插在 ’;0 槽上的显卡，这类操作已不成问

题，因而感觉不到其影响。

显示卡的影响

我在使用 &+:P+Q 进行大规模数值运算时，偶然发

现显示速度对 &+:P+Q 这类纯粹计算软件的性能有相

当的影响，因而进行了系统地研究。注意这里的 &+:*+Q
R6 7 是 !L 位程序O

首先将显示速度的影响因素分为三类：显示器分

辨率 B三种：LR7 S RT7、T77 S L77、!7DR S 5LTC、&+:P+Q
运行状态 B前台、后台 C 和 &+:P+Q 窗口占屏幕的比例

B最大化、! @ R 屏、只露出菜单 C，共计 !T 种情况。所谓

“只露出菜单”，是指将 &+:P+Q 的窗口缩小至只有菜单

条，这样在 &+:P+Q 运行时输出数据就无法在屏幕上显

示出来 B显示负担小 C。
然后编写一个小的测试程序，分别在这 !T 种情况

下运行测试程序。所得结果在表 D 中列出，其中的

:#U-!、:#U-D、:#U-E 和 :#U-R 分别指同一程序中完成四

个类似的矩阵运算的循环所花的时间，:#U-V +W% 是这

四个时间的均值。单位均为秒。

下面分三步分析测试结果

!6 单独分析 &+:P+Q 在前台运行的情况

此时，如果屏幕分辨率一定，那么所花费的时间

是：最大化 X ! @ R屏 X 菜单，而且随着分辨率的加

大，这三者的差值越大。如在 !7DR S 5LT 时，它们的比

例为：!H6 ELY 56 HY E6 7D Z L6 RY D6 LY !。可见随着分辨率

加大，显示卡的显示速度随着变慢，因为要处理的像元

数大大增加，三种情况给显示卡造成的负担的差别也

随之增大。

6789:6789:!"#$%&’!"#$%&’;<)=>;<)=>
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表 ! "#$%&’() 测试结果

显示器分辨率 颜色数 显示器扫描频率 解压速度 备注

*+, - +., . 位、/* 位 0123 正常 +0456
7+ 位 0123 慢 /,456
7+ 位 0723、*,23 正常 +1456

/,7+ - 0*. . 位 0123 正常 +,456
/* 位、7+ 位 0123 慢 *%456
/* 位、7+ 位 0723、*,23 正常 +7456

表 7 &89:8; 测试结果

显示器分辨率 &89:8; 窗口大小 9#<=/ 9#<=7 9#<=! 9#<=+ 9#<= > 8?%
*+, - +., 前台 最大化 .@ *0 .@ 0! .@ *. .@ 0+ .@ 0/

/ A + 屏 +@ *0 +@ *. +@ *0 +@ 07 +@ *B
只露出菜单 !@ ,/ !@ ,. !@ ,7 !@ ,7 !@ ,!

后台 最大化 !@ !! !@ !+ !@ ! !@ !+ !@ !!
/ A + 屏 !@ ,* !@ ,7 !@ ,. !@ ,. !@ ,*
只露出菜单 7@ 0* 7@ . 7@ 0+ 7@ 01 7@ 0*

.,, - *,, 前台 最大化 /!@ + /!@ 17 /!@ 1/ /! +* /!@ +0
/ A + 屏 1@ 1 1@ 11 1@ +B 1@ 1+ 1@ 17
只露出菜单 !@ ,7 !@ ,. !@ ,/ !@ ,. !@ ,1

后台 最大化 !@ +. !@ +* !@ 1/ !@ +0 !@ +.
/ A + 屏 !@ ,. !@ ,0 !@ ,. !@ ,. !@ ,0
只露出菜单 7@ .B 7@ B/ 7@ .* 7@ B/ 7@ .B

/,7+ - 0*. 前台 最大化 /B@ !* /B@ +/ /B@ !0 /B !! /B@ !0
/ A + 屏 0@ B 0@ B* 0@ B/ 0@ B* 0@ B!
只露出菜单 !@ ,7 !@ ,. !@ ,. !@ /7 !@ ,.

后台 最大化 !@ 0B !@ 0. !@ 0B !@ 0B !@ 0B
/ A + 屏 !@ /! !@ /+ !@ /7 !@ /+ !@ /!
只露出菜单 7@ B! 7@ B/ 7@ B7 7@ B0 7@ B!

在 &89C8; 窗口的比例一定时，必然是随着分辨率

的提高而运行所花费时间增加。而且 &89:8; 窗口比

例越大，花费时间的差别也越大。如在窗口最大化时，

此比值为：/B@ !*D /!@ +D .@ *0 E 7@ 7!D /@ 11D /。而当

&89:8; 只露出菜单时，所花时间仅有轻微增加。

7@ 单独分析 &89:8; 在后台运行的情况

可以明显看出，随着分辨率的增加，随着 &89C8;
窗口的加大，所花时间也在增加。但增加的幅度极小。

另外一个有趣的事实是：改变分辨率造成的影响，还不

如改变 &89C8; 窗口的影响大。这是因为，当 &89C8; 在

后台运行时，没有了繁重的刷屏任务F
!@ 综合对比 &89:8; 在前台、后台运行的结果

同样的屏幕分辨率，同样的 &89C8; 窗口比例下，

在前台运行所花时间明显比在后台运行花的时间长。

如果屏幕分辨率一定，随 &89C8; 窗口的加大，此比值

明显增大。在 /,7+ - 0*. 情况下，如果 &89C8; 缩小到

“菜单”，两者差别很小。/ A + 屏幕运行，差别为 0@ B! A
!@ / E 7@ *。“最大化”运行，两者差别为 /B@ !*D !@ 0B E
1@ /。随着屏幕分辨率的加大，比值也会增加。如在

&89C8; 全屏时，*+, - +., 的情况下，两者比值为 .@ *0D
!@ !! E 7@ *G .,, - *,, 的情况下，两者比值为 /!@ +D
!@ +. E !@ B。以上现象，均可解释为，&89C8; 刷屏任务

越繁重，运行同一程序所花时间就越长。

请注意在我们的测试程序中，加入了相

当大量的写磁盘操作。尽管写磁盘是相当费

时的操作，最终运行时间却有很大区别。这说

明此时显示卡的速度反而成为系统瓶颈，也

有力地证明了显示卡速度的重要性。

显示器的影响

显示器的刷新频率可能是一个鲜为人知

的制约因素。一般，显示器的刷新频率越高，

完成同样显示任务所花时间也会越长。但是

很少出现系统瓶颈是显示器的情况，故而大

家有所忽略。如果用 "#$%&’() 作试验，可以

发现这个不可忽视的影响因素。

表 ! 列出了 "#$%&’() 测试结果 H只考

虑全屏输出的情况 I。
实际上，如果使用 /D / 解压的数据，可以

更加清楚地看出，随着颜色数增加，或显示器

分辨率提高，过高的显示器扫描率将成为解压速度的

直接瓶颈。如果这时将扫描频率适当降低，解压速度将

恢复正常。

测试所用机器配置如下：J’K：’=$9#L< /!!M &=<N
OPQR 07&SM 硬盘：T=8%89= *@ ,)SG 显示卡：U#$4869
T*,,。

结论

对于非 !V 游戏、软解压或 JWV 的 U#$XOY6 应用

程序，显示速度对其性能也有相当的影响。因此，配置

好的显示卡、设置适中的显示器扫描频率，对于 U#$N
XOY6 程序的运行性能会有一定的提高。 #
(((((((((((((((((((((

(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(

(((((((((((((((((((((
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(

+

++

+

Y Z [
!"#$%& !"#$#’()*+,-./0

1’23456789:;<=>?@9AB?C
/D>./EFGDH>9AIJKLDMN>L.
OPQQ

!"#RSITUVW>X8YZ[\]^,
-[_‘abcde%f./01’2345gh
&abcd/>ijk[lmno%

p+>qrcd/s& qrcd/tu‘v‘
wxy’z. ’ (’){01’2345&

|}>K/D’ !"#$ #~w!& *++,-..
///0!"#$0!$0$1+’gh"#$$>%&’+‘
./01’2345’()}>*‘+,./-K
01’2345’()>./0‘1}’23& 4
G>56.78+9:2345>;<+=>?@A
BpCDEFGg !"#$H



! ! "!!"# $% &!"#

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & #"&

!
"
#
$
%
&
’

!
"
#
$
%
&
’

!
"
#
$
%
&
’

!
江
苏

林
爱
华

钱
明

,,,,,,,,,,,,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,

,,,,,,,,,,,,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,
,

-

--
-

:1\]3a^
按故障性质分为软故障和硬故障

据有关资料统计，计算机软故障与硬故障的比例

为 !"# $"，软故障要比硬故障比例高出近一倍。只有确

定了故障的性质，我们才能对症下药。

软故障是指由于软件系统错误而引发的故障。常

见的软故障有程序错误、病毒破坏、操作失误以及设置

错误等。

硬故障是指计算机硬件的物理

损坏。一是人为原因，如环境恶劣、供

电不良、静电破坏或违反操作规程等

原因造成；二是电器构件原因，如元

器件、接插件、印制电路等损坏造成；

三是介质原因，主要指硬盘、软盘、光

盘、磁带等记录介质故障。

按故障影响范围和程度分为全

局性、相关性、局部性、独立性故障

全局性故障是指影响到整个计

算机系统正常工作的故障；相关性故

障是指某一故障与其它故障之间有

着因果或关联的关系；局部性故障是

指故障只影响了系统的某一项或几

项功能；独立性故障特指某一元器件

发生的故障。

如电源保险丝熔断，使计算机不

能启动属全局性故障，而造成原因可

能是相关的某一部件短路，即故障的

相关性。局部性、独立性故障一般是

统一的，如软驱磁头偏位导致软盘不

能正常读写只是软驱的局部故障，但

并不影响整机的正常运行。

按故障发生的时间、周期分为固

定性故障和暂时性故障

固定性故障指故障现象稳定，可

重复出现。其造成原因主要是由于开

路、短路、机械部件损坏或某一元器件失效引起。

暂时性故障是指故障的持续时间短，工作状态不

稳定，时好时坏的现象。其造成原因可能是元器件性能

下降或接触不良等引起。如光驱不能弹出托盘属固定

故障，而激光头老化，导致挑盘的现象属暂时故障。

_1‘ay}3bcd"
先分析思考，后着手检修

引发故障的原因可能是多方面的，而故障的现象、

发生时间也可能是不确定的。发现一个故障，首先应分

析其可能产生的原因，并列出有关范围，寻找相关范围

的技术资料作为理论引导。“现在就做”可能并不适合

于计算机的维修，按步就班、循而有序是很重要的。

先外后内

任何时候冒然打开机箱都是不对的。只有在排除

外部设备、连线故障等原因之后再着手进行内部的检

修，才能避免不必要的拆卸。

先机械部分后电子部分

应当先检查机械元器件的完好情况，再检查电子

电路结构部分以及机电一体的结合部

分。

先静后动

即先在断电情况下检修，然后再加

电。这里有一个原则性问题..安全。

尽管计算机内部构件除主机电源、显示

器 外 的 工 作 电 压 大 多 低 于 安 全 电 压

（$!%），但工作时仍不可掉以轻心。在

可能存在有短路的情况下冒然加电，很

有可能导致烧坏更多的器件。

e1fagh
观察法

这种检修方法虽然简单，但对计算

机的接插错误、硬件损伤的初步判断还

是很有效果。

观察法有不加电（断电）和加电两

种情况。首先应该进行不加电观察，看

插头、接线有无松脱，保险丝是否熔断，

固定元器件有无松动，元器件有无烧

焦、变色，电池是否漏液、胀裂变形，印

制板的焊接是否饱满、牢靠等。经仔细

观察机内外各元器件无误后，加电观

察，看机内有无冒烟、打火现象，如有赶

紧关机，还可轻轻敲击机箱、构件，看有

无接触不良现象，同时可用手触摸怀疑

对象，看是否有过热现象并根据元器件

过热程度以及温度作出相应的判断。

嗅觉、听觉检查法

好像进餐时闻到饭菜的香味和听到别人发出的盘

碟相碰的声音可促进人的食欲一样，采用此法可以快

速判断出不少故障。典型的例子就是根据扬声器声响

判断故障所在，例如扬声器发出一长二短的嘟声，故障

一般出在显示卡上；扬声器发出不间断的嘟声，很有可

能是键盘或键盘控制电路出错；扬声器发出间断而均

匀的嘟声，则可能是内存出了问题。检修时要留意有无

奇异声响，开机箱后我们应闻一下机内有无焦味或火

花臭味，作出细致的思考和慎重的操作，如有异味，不

可冒然加电，以免造成更大的损失。
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测量法

常见的测量检修方法有电压检查法、电阻检查法

和电流检查法。测量法主要适用于主机电源、构件电

源部分和显示器故障的检修，对于集成度很高的主板、

板卡等构件，一般由专业维修人员用专业维修工具进

行检修，非一般修理者能力所及。

电压检查法是通过测量元器件工作电压并与正常

值进行比较来判断故障。一般 !" 结构型的计算机电

源输出线靠两边红色线的电压分别为 # $ 伏和 # %&
伏，中间的二根黑线为零线，只要有一组不正确，电源

都存在故障，应对其进行检修。测量电压是测量法中

最为常用的一种方法。

电阻检查法是测量元器件对地或自身电阻值来判

断故障的一种方法。它对检修开路、短路性故障和确

定故障元件颇有实效。

电流检查法是将电表串入电路中测量工作电流。

这种方法检修起来不很方便，亦较少使用。

其它检修法

’% ( I:WXY 现在有许多软件具有对系统进

行全面检测的功能，其种类繁多，功能各一，在此就不

一一列举。通过软件来测试症结所在不失为软件高手

的明智之举。

’& (Z[Y 我们将主板上所插的卡按一定的、合

理的顺序一个一个地拔下，每拔一个都重新开机，当我

们拔下某一卡件后，计算机能正常使用，而插上同类的

好卡便恢复正常的情况下，故障可确定在此卡上。

’) ( \]Y 替换法是指用相同功能的部件来代

替被怀疑出现故障的部件，也可将被怀疑有故障的部

件拿到另一台正常使用的电脑上进行检查。替换法是

计算机维修中最常用、最有效、最简便的方法之一，此

法能方便、快捷地排除故障。但如果故障很严重，有烧

机现象，而又不能明确对象时，可不用此法，因为发生

故障的部件可能是具有破坏性的，随意替换可能会导

致替换上的新部件再损坏。

’* (^_Y 也称分段法，即将各部件分隔开来进

行局部的检查，以确定故障位置。例如文件打印发生

错误，排除软故障的可能性之后，将打印机与主机相连

的信号电缆拔掉，对打印机加电自检，确定是不是打印

机本身故障，在排除打印机故障可能性之后，再怀疑多

功能接口或主机板故障。 #

为数据库加一个校验数为数据库加一个校验数为数据库加一个校验数

我用 +,-.!/0 为单位编制了一个“文件信息管理

系统”。一次查看数据库时发现有二十多个记录变成

了怪字符，备份文件也一样。最后只好删除这部分数

据，给工作造成很大损失。

通过这次事故，我想到在程序开始时，校验一下数

据库的完整性。因为数据库 ’12134 156 ( 中有一个数据

型的字：“文件总页数 ’7892:(”，所以先建立一个字段

“校验 ’82 (”，在第一个记录中存入每次完成后的整个

数据库的“文件总页数”之和，然后在每次运行程序时，

首先检验求出的和与上次所存入的数是否相等，若相

同则运行程序下一步，若不同则把备份数据库复制过

来，并重新校验，这样就可以避免不必要的损失。程序

如下：

1, 7;<=> 4 ? 4
@:> 1213
:@A 7892: ?, B;>BC
D, %

86 82 E F B;>BC
@:>
:>? B,=, ?, # DG H G
B=>3G
I%&，&J :32K校验失败L下面进行数据库修复⋯⋯K
73<? K K
L B,M2 N@= 12134 156 H 2F N@=
L B,M2 121353C4 156 12134 156F N@=
=,,M
>=:>
OOB;G ’P (
I%&Q &J :32 K数据库修复成功L 敲任意键继续⋯⋯K
73<? K K
1, N>-?
>N1<6
>N11,

#
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通常情况下 %&’()*+ 数据库的 !"#$ 命令显示数据

库记录比较单调，本程序令 !"#$ 命令以表格的形式显

示，从而为其增加一个以表格显示数据库记录的功能。

一般情况下，数据库的命令只能针对某一数据库的

具体字段进行制表。本程序可以在未知字段下对任意

数据库进行制表操作，它的技巧在于把原数据库记录结

构 拷 贝 成 一 个 新 数 据 库 ， 然 后 对 这 个 新 库 的

%",!-./01, 字段进行宏替换，从而打开原数据库，生

成表格。如果把本程序中的 #,$ -,2"3, $4 #35,,/
改为 #,$ -,2"3, $4 65/，则此程序就面向打印机

了。此程序使用的库是 #$7-8，读者可以用自己的库名

自行替换。

程序如下：

#,$ $0!9 4%%
#,$ -,2"3, $4 *:;++<
-"1,/#"4/ =>+?@<)A+ B8CCD
-"1,/#"4/ =>+?@?+<EF B8CCD
*+?+ 8
G*+ *EG@8
:&HI E& *EG*E *E;G:EG;+ +’E+<@+@
G*+ *EG*E
> J 8
@& KF>?+ L <&EL +&= B D

=>+?@<)A+ B> D J %",!-./01,
=>+?@?+<EF B> D J A)’ B%",!-.!,/M ?+< B%",!-./01,D D
*N>H
> J > O 8

+<@@&
=>+?@<GA J > P 8
G*+ *EG@8
Q& E&H
?><+ J 8
:&? J R
> J 8
)8 J R);+::&G<E B D O S
@& KF>?+ B> T J )? D

>= > J 8
U?><+M :&? *)I V/V

+<@>=
>= > J )?

U?><:M :&? *)I V0V
+<@>=
>= BA&@ B>M R D J 8 DL )<@L B> T W 8DL )<@L B> T W )? D

U?><+M :&? *)I V1V
+<@>=
>= BA&@ B>M R D J C DL )<@L B> T W )? D

U?><+M :&? *)I V2V

+<@>=
:&? J :&? O R
X J 8
@& KF>?+ BX T=>+?@<GAD

>= > J 8
U?><:M :&? *)I ;+H?>:)E+ BV P P VM =>+?@Y

?+<EF BX D Z R D
U?><+M :&? O =>+?@?+<EF BX D *)I V3V

+<@>=
>= > J )?

U?><+M :&? *)I ;+H?>:)E+ BV P P VM =>+?@?+<EF BX D Z R D
U?><+M :&? O =>+?@?+<EF BX D *)I V4V

+<@>=
>= > J R

U?><+M :&? *)I =>+?@<)A+ BX D
+<@>=
>= BA&@ B>M R D J 8DL )<@L B> T W ? DL )<@L B> T W )? D

U?><+M :&? *)I ;+H?>:)E+ BV P VM =>+?@?+<EF BX D Z R D
U?><+M :&? O =>+?@?+<EF BX D *)I V5V

+<@>=
>= BA&@B>M R D J C DL )<@L B> T W )? DL )<@L B> T W R D

<)A+ J =>?+@<)A+ BX D
U?><+M :&? *)I [ <)A+

+<@>=
:&? J :&? O =>+?@?+<EF BX D
>= BA&@B>M R D J C DL )<@L B> T W )? D

U?><+M :&? *)I V2V
+<@>=
:&? J :&? O R
X J X O 8

+<@@&
>= > J 8

U?><+M :&? *)I ;+H?>:)E+ BV P VM =>+?@?+<EF BX D Z R D
U?><+M :&? O =>+?@?+<EF BX D *)I V6V

+<@>=
>= > J )?

U?><+M :&? *)I ;+H?>:)E+ BV P VM =>+?@?+<EF BX D Z R D
U?><+M :&? O =>+?@?+<EF BX D *)I V7V

+<@>=
>= > J R

U?><+M :&? *)I =>+?@<)A+BX D
U?><+M :&? O =>+?@?+<EF BX D *)I V2V

+<@>=
>= BA&@B>M R D J 8 DL )<@L B> T W ? DL )<@L B> T W )? D

U?><+M :&? *)I ;+H?>:)E+ BV P VM =>+?@?+<EF BX D Z R D
U?><+M :&? O =>+?@?+<EF BX D *)I V8V

+<@>=
>= BA&@ B>M R D J CDL )<@L B> T W R DL )<@L B> T W )? D

<)A+ J =>+?@<)A+ BX D
U?><+M :&? *)I [ <)A+
U?><+M :&? O =>+?@?+<EF BX D *)I V2V

+<@>=
> J > O 8
>= BA&@ B>M R D J CDL )<@L B> T W R DL )<@L B> T W \ D

*N>H
+<@>=
?><+ J ?><+ O 8
:&? J R

+<@@&
:?&*+ )?? #
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矢量变量 ! 的三个分量

矢量变量 " 的三个分量

矢量变量 # 的三个分量

存放用户输入的矢量表达式

错误信息

$ % & 当前计算结果为矢量，

$ % ’ 当前计算结果为实数。

在处理表达式时用的指针

矢量表达式的长度

在执行 ( 运算符时矢量乘以该数 )

浮点型数组 * +,-.

* +’ .，* +, .，* +/ .

* +0 .，* +-.，* +1.
⋯⋯⋯⋯

* +,, .，* +,/.，* +,0 .
字符变量 2 +0& .
字符变量 )2$
整型变量 $
整型变量 3
整型变量 4
浮点变量 )

将 文 后 程 序 输

入你的计算机，编译

运 行 后 它 便 成 为 一

部 三 维 矢 量 计 算

器。

一、程序功能

本 程 序 提 供 八

个矢量变量，分别用

大写字符 !、"、5、

6、7、8、9、# 表示。

程 序 刚 开 始 运 行 时

它 们 都 被 初 始 化 为

矢量 &3 : &; : &)，你

可 以 任 意 设 置 它 们

的值。还可以使用以

下运算符，让这些运

算 符 与 矢 量 变 量 组

成矢量表达式。本程

序 的 功 能 就 是 计 算

这 样 的 矢 量 表 达 式

的值，并且严格地从

左到右计算，计算结

果是一个矢量或一个实数。

！ 求一个矢量的模

< 求二个矢量的夹角

= 求一个矢量的单位矢量

) 求两个矢量的向量积

: 求两个矢量之和

> 求两个矢量之差

· 求两个矢量的数量积

% 将左边的矢量表达式的值，保存在右边的矢量变量

里，例如：执行 ! : " > 5 % 6 后，变量 6 将等于 ! : " > 5 的

值

？ 例如：输入 !？"？后，程序将提示输入矢量变量 ! 的

三个分量，然后提示输入变量 " 的三个分量，用户必须用实

数回答，不能用回车跳过

(（大写） 将 ( 号左边的矢量表达式的值乘以一个实数

)，结果是一个矢量

?（大写） 显示所有矢量变量（即 !、"、5、6、7、8、9、#）

以及 ) 的当前值

以上运算符号加上 @ 个矢量变量名为本程序表达

式里使用的全部字符，使用其他字符将得到错误信息

“AAA2BC A DEC$3F G”，G 是非法字符在表达式的位置。之

后你可以重新输入新的表达式。

矢量 &3 : &; : &) 参与<运算（求夹角）和=运算（求

单位矢量），计算时会出现除数为零的情况，计算中断

并显示错误信息“6CHC % & 2$$I$ 3F GJ。因为矢量 &3 :
&; : &) 是没有方向的且模为 &，不可能与另一个矢量

存在夹角关系，求单位矢量时亦会出错。

在同一个表达式里，？运算符不要与其它运算符

一起使用，!(？除外，!(？的作用是设定实数 ) 的值。

用 !? 显示所有矢量变量的值和实数 ) 的值。表达式

最长可达 0& 个字符。键入 7K6 结束程序，返回 6LM。

二、编程原理

程序运行后，先显示所有矢量变量的当前值（一般

都为 &3 : &; : &)）及实数 ) 的值，然后显示提示符

> N ，等待用户由键盘输入的矢量表达式（输入的表达

式放在字符变量 2 + .中）。表达式输入后程序检查是否

等于 7K6，是则退出程序，不是则表达式的第一个字

符必定是矢量变量名，根据变量名的 !M5OO 码从浮点

型数组 * + . 取出该矢量变量的三个分量（例如 ! 的

!M5OO 码是 1-，! 变量的三个分量首址就是 1-)/ >
’P0 % ’，即 ! 变量的三个分量为 * +’.，*+,.，* +/ .），分

别放在浮点型变量 C，Q，D 中。之后下一个字符必定是

运算符，记这个运算符为 R。当运算符 R 是只对一个矢

量操作的（如！，=，(，?），就对变量 C，Q，D 操作，假如结

果是矢量就仍放在 C，Q，D 中，继续处理下一个运算

符。假如结果是实数就放在 C 中，同时令 $ % ’，终止以

后运算，程序检测 $ 的值就知道结果是矢量还是实

数。当运算符 R 是对两个矢量操作的（如<，)，: ，> ，

·，% ），那么运算符 R 之后一定是矢量变量名，用上

述方法从数组 *+ . 中取出该矢量变量的三个分量，分

别放在浮点型变量 G，S，T 中，对 C，Q，D 和 G，S，T 执行

矢量运算符 R 所定义的运算。假如结果是矢量就仍放

在 C，Q，D 中，继续处理下一个运算符。假如结果是实数

就放在 C 中，同时令 $ % ’ 并终止以后运算。重复以上

步骤，直至结束。

下表说明一些变量使用情况：

程序编译成 7U7 文件后可在 6LM 下运行，程序

运行后先显示所有矢量变量的当前值及 ) 的值，接着

显示提示符 > N ，这时就可以输入矢量表达式了，如果

表达式正确就显示计算结果，有错就显示错误信息和

错误位置。计算结果不外乎两种情况：一个矢量和一

个实数，矢量的显示格式为 % GGG)3 : GGG); : GGG)
)，实数的显示格式为 V % GGG。

如果本程序的矢量变量名 !、"、5、6、7、8、9、#



! ! "!!"# $% &!"#

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & #’&

代表的不是矢量而是八个复数或八个矩阵，运算符！、

!等定义的不是矢量运算而是复数运算或矩阵运算，

结果就得到复数计算程序或矩阵计算程序。当然，矩

阵计算程序要比本程序复杂得多。但愿本程序在空间

解析几何里助你一臂之力。

"#$%&’() *+,(#-. /0
"#$%&’() *+,1#$2. /0
"#$%&’() *%,34). /0
"#$%&’() *56,/. /0
#$, 17 87 #7 +7 (#9
:&-6, ( ;<= >7 67 6?7 @7 %7 A7 37 B7 47 C7 D9
%/61 ) ;EF >7))19
56#$ G H
I
%&1+%1 G H9 41#$,: GJ ))) KLMNOP QRQSTUVU )))
?WWX Y ? Y Z K?. F [$J H9
(#+46&& G H9 41#$,: GJL$,)1 LR\ ,- )A#,J H9
(- I
(- I
1 ] F9 )1 ] JJ9 (# ] ?9
41#$,: GJ [$ Y 0 J H9 +%6$: GJ^ +J7 _ ) H9 + ] +,1&)$ G) H9
#: G+,1%54G)7 JLR\J H ] ] FH )A#, GF H9
#+6‘/G) ;F > H9
#: G+,1&)$ G)1 H0 FH 41#$,: GJ^ + #$ ?J7 )1 H9
a b/#&) G+,1&)$ G)1 H0 F H9

8 ] ,-6+%##G);F> H)c Y ?WE9 6 ] (;8 >9 @ ] (;8 d ?>9 % ] (;8 d < >9
:-1 G# ] ?9 # *+9 # d d H
I
+b#,%/ G) ;# > H I
%6+) ef eg #: G# d ? ] ] +H I 6 ] +C1, G6)6 d @)@ d %)%H9 1 ] ?9 a

)&+) I )1 ] JP)6& )11-1J9 # d d 9 a
@1)6D9

%6+) e"eg h61< G H9 #: G+,1&)$ G)1 H ] ] F H
I #: G# d ? ] ] + H
I 6? ] G6)6 d @)@ d %)% H) GA)A d 3)3 d B)B H9
#: G6? ] ] F H )1 ] J\6,6 ] F )11-1J9
)&+)I 6 ] 6%-+ G G6)A d @)3 d %)B H i +C1, G6? H H9 1 ] ?9

41#$,: GJ\)2 ] ^ : J7 6)?XF i c. ?E?=W<j= H9
a

a )&+) I )1 ] JP)6& )11-1J9 # d d 9 a
a @1)6D9

%6+) e!eg 6? ] +C1, G6)6 d @)@ d %)% H9
#: G6?f ] FH I6 ] 6 i 6?9 @ ] @ i 6?9 % ] % i 6?9 a )&+)

)1 ] J\6,6 ] F )11-1J9
@1)6D9

%6+) e)eg h61< G H9 #: G+,1&)$ G)1 H ] ] F H
I 4 ] 69 C ] @9 6 ] @)B Y %)39 @ ] %)A Y 4)B9

% ] 4)3 Y C)A9 a
@1)6D9

%6+) e d eg h61< G H9 #: G+,1&)$ G)1 H ] ] F H I 6 ] 6 d A9 @ ] @ d
39 % ] % d B9 a @1)6D9

%6+) e Y eg h61< G H9 #: G+,1&)$ G)1 H ] ] F H I 6 ] 6 Y A9 @ ] @ Y
39 % ] % Y B9 a @1)6D9

%6+) e. eg h61< G H9 #: G+,1&)$ G)1 H ] ] F H
#: G# d ? ] ] + H I 6 ] 6)A d @)3 d %)B9 1 ]

?9 a
)&+) I )1 ] JP)6& )11-1J9 # d d 9 a

@1)6D9
%6+) e ] eg # d d 9 #+6‘/ G) ;# > H9

#: G+,1&)$ G)1 H ] ] FH
I 8 ] ,-6+%## G) ;# > H)c Y ?WE9 ( ;8 > ] 69 ( ;8 d ?> ] @9

( ;8 d <> ] %9 a
@1)6D9

%6+) ekeg #: G) ;# Y ? > ] ] ele H I 41#$,: GJl ] JH9 +%6$: GJ^
:J7 _ D H9 # d d 9 a

)&+) I #+6‘/ G) ;# Y ? > H9
#: G+,1&)$ G)1 H ] ] F H
I 8 ] ,-6+%## G) ;# Y ? > H)c Y ?WE9
41#$,: GJ^ %g # ] J，) ;# Y ? > H；+%6$: GJ^ :J7 _ ( ;8 > H9
41#$,: GJ 8 ] J H9 +%6$: GJ^ :J7 _ ( ;8 d ? > H9
41#$,: GJ D ] J H9 +%6$: GJ^ :J7 _ ( ;8 d < > H9 # d d 9
a )&+) # Y Y 9

a
(# ] F9 @1)6D9

%6+) eleg 6 ] 6)D9 @ ] @)D9 % ] %)D9 @1)6D9
%6+) emeg (#+46&& G H9 @1)6D9
():6’&,g )1 ] J&&&)26& %/61J9 @1)6D9
a i) %6+) ) i
#: G+,1&)$ G)1 H0 F H I 41#$,: GJ^ + #$ ^ (J7 )17 # d ? H9 @1)6D9 a
a i) :-1 ) i

#: G+,1&)$ G)1 H ] ] F _ _ (# ] ] ?H
#: G1 ] ] FH I 41#$,: GJ ] ^ :)#J7 6 H9

#: G@0 ] F H 41#$,: GJ d J H9 41#$,: GJ^ :)8J7 @ H9
#: G%0 ] F H 41#$,: GJ d J H9 41#$,: GJ^ :)DJ7 % H9
a

)&+) 41#$,: GJP ] ^ :J7 6 H9
a b/#&) G<0 ? H9

a i) L$( 56#$ ) i
(#+46&& G H
I
#$, 57 &9
41#$,: GJ [$J H9
:-1 G5 ] ?9 5 * ] X9 5 d d H
I & ] 5)c Y <9 41#$,: GJ^ % ] ^ :)#J7 5 d jE7 ( ;& > H9
#: G( ;& d ?>0 ] F H 41#$,: GJ d J H9 41#$,: GJ^ :)8J7 ( ;& d ? > H9
#: G( ;& d < >0 ] F H 41#$,: GJ d J H9 41#$,: GJ^ :)D [ $J7 ( ;& d

< > H9
a

41#$,: GJl ] ^ : [$J7 D H9 1),’1$9
a
#+6‘/G%/61 % H
I
#: G% *eQe n n %0 eoe H )1 ] J&&&)26& %/61J9
1),’1$9
a
h61< G H
I
#$, &9
# d d 9 #+6‘/ G) ;# > H9
#: G+,1&)$ G)1 H ] ] FH I & ] ,-6+%## G) ;# > H )c Y ?WE9 A ] ( ;& >9
3 ] ( ;& d ? >9 B ] ( ;& d <>9 a
1),’1$9
a

#
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汇编语言功能强，速度快，但

它与 !"# 无接口，对 $%"# 中断服

务程序的调用很不方便。& 语言提

供了与 !"# 的接口的功能，能很

方便的调用 $%"# 中断服务程序，

完成一些用汇编语言实现起来比

较复杂的问题。这里介绍怎样用 &
语言实现对 $%"# 的调用。

一、原理

& 语言和系统资源的接口包

括一个称作 ’()# 的联合类型，一

个称作 #’()# 的结构类型，以及

通 用 *+*, 软 件 中 断 接 口 函 数

-./*, 和 -./*,0。’()# 联合类型定

义寄存器 12、$2、&2、!2 等和

&345)：结构类型 #’()# 指定的

是段寄存器 (#、&#、##、!#，这些

定义都在头文件 !"#6 7 中，使用

时按规定书写即可。

-./*, 和 -./*,0 的用法如下：

8-.9:;<= ><?@6 AB
-./ -./*, C-./ -./DE .;FG ;.-?.

’()# )-.D=H@G ;.-?. ’()# )?;/D=H@ I
-./ -./*,0 C-./ -./DE.;FG ;.-?.

’()# )-.D=H@G ;.-?. ’()# )?;/D=H@G
@/D;9/ #’()# )@=HD=H@ I

这两个函数的功能都是执行一个由参数 -./DE .;F
指定的 *+*, 软中断。在执行软中断之前，两个函数都

把 -.D=H@ 中的寄存器值存到各存储器中，另外，在执行

软中断之前，-./*,0 把 @=HD=H@6 06 =@ 和 @=HD=H@6 06 <@ 的

值存到相应的段寄存器中，软中断返回后，这两个函数

都把当前寄存器的值存到 ?;/D=@H，并把系统进位标志

拷贝到 ?;/D=H@6 @6 9J:KH 中，把 *+*, 标志寄存器值存到

?;/D=H@6 06 J:KH 中。另外，-./*,0 恢复 !#，设置 #=HL
D=H@6 =@ 和 #=HD=H@6 <@ 的值为对应段寄存器的值。

-./*, 和 -./*,0 函数执行软件中断前，对寄存器中

的入口参数的要求和汇编语言一致，软中断成功后返

回值一般保存于寄存器中，这也和汇编语言一致。

尽管 -./*, 和 -./*,0 函数都是执行由参数 -./—.;F
指定的 *+*, 软中断，但当调用时用到 (# 或 !# 段寄

存器时，需用 -./*,0 来完成相应的调用。

二、程序设计

查阅 $%"# 中断调用手册，绝大多数调用都未用

到 (# 和 !# 段寄存器，故在程序设计中只利用了 -./*,
函数。编程序中需要解决的最基本问题是 -./*, 函数入

口参数的传递和寄存器有关参数值的转换。

%./*, 函数要求的入口参数为十进制整数，为了与

$%"# 中断调用手册查阅一致，所有入出口参数都使用

十进制数，这就需要对入口参数值进行转换。入口参数

用最简单的方法进行传递，即在程序名后跟上所需的

中断号及所需的入口参数，不必在数值后加“7”。

程序 M#N%OP6 & 就是一个 P;DQ? & 编写的实现

对 $%"# 调用的通用程序，其中调用了函数 7=0/?!=9 C
I 函数，其功能是将 -./*, 函数的入口参数由十六进制

转换为十进制数。

三、应用举例

将 M#N%OP6 & 程序编译成 M#N%OP6 (2( 文件

或转换成 M#N%OP6 &"M 文件。在 !"# 状态下直接按

以下格式运行程序：

M#N%OP %OP R O" S52T S$2T S&2T S!2T
其中 %OP R O" 表示中断号，为二位数， S52T U

S!2T表示入口参数 C寄存器值 I，为四位数。如果某些

参数不需要可省略或置零。程序运行结束后在屏幕上

还显示中断号以及有关寄存器的值 C十六进制 I。下面

举出三个应用示例：

CV I调用 $%"# 中断 V+7 清屏功能 C+, 号功能 I
M#N%OP V+ +,++ +W++ ++++ V*X >回车B
%OP R O" Y V+7 52 Y ,++7
$2 Y W++7 &2 Y "7 !2 Y X*Z,
这个调用用到了寄存器 52、$2、&2、!2 作为入

口参数。

C[ I 调用 $%"# 中断 V+7 功能将屏幕设置成 X+ \
[] 彩色方式 C+ 号功能 I。

M#N%OP V+ +++V >回车B
%OP R O" Y V+7 52 Y V7
$2 Y [+7 &2 Y XQ=7 !2 Y <K7
这里入口参数只用到 52 寄存器。

C^ I调用 $%"# 中断 V[7 检测内存容量，出口参数

52 是以 _ 为单位的十六进制字节数。

M#N%OP V[ >回车B
%OP R O" Y V[7 52 Y ,XX7
$2 Y [+7 &2 Y XQ=7 !2 Y <]7
这个调用不需要任何入口参数。通过这个调用观

察 52 的值还可以发现系统是否受病毒感染，因为系

统型病毒会修改内存字节数 C在 $%"# 数据区 I。
诸如此类的功能，如果用汇编语言来实现，编程是

比较复杂的，而用 & 语言可以方便的访问系统资源，

而且编程也很简单。

‘) M#N%OP6 & ) ‘
8-.9:;<=a<?@6 Aa
FK-. C-./ KDH9G 9AKD )KDHb S T I
c;.-?. ’()# D=H@d
-./ -./.G K0.G Q0.G 90.G <0.d
-J CKDH9 > [ I
ceD-./J Ca%.e;/f M#N%OP %OP R O"S52T S$2T S&2T S!2T g

OaId =0-/ CV Id h
-./. Y A=0/?<=9 CKDHb SV T Id
-J CKDH9B [IK0. Y A=0/?<=9 CKDHb S[ T Id
-J CKDH9B ^IK0. Y A=0/?<=9 CKDHb S^ T Id
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对象

!"#$%

&"$$’()*+,,"(
-. / 0 1

用于电话按钮

&"$$’()*+,,"(

&"$$’()%%

&"$$’()*+,,"(

234,

56&"$$

设定值

!"#$%
拨号电话

&"$$’(). / 0

. / 0
&"$$’()%.

拨号

&"$$’()%%
清除

&"$$’()%7
退出

234,%
无

56&"$$%
56&"$$%

属性

8’$3
&’9,:"(
8’$3

&’9,:"(
8’$3
&’9,:"(
8’$3
&’9,:"(
8’$3
&’9,:"(
8’$3
&’9,:"(
8’$3
&’9,:"(

在 ;* 中，5:<#"=">, &"$$ 控件提供了功能强大

的串口程序，我们可以利用它实现各种串行通信的需

要。拨打电话是它最简单的一个应用，现在我将具体

的讲述它是如何实现的。

首先，启动 ;* 并创建一个新的窗体，它的具体内

容如下：

具体布局情况如下：

其中，56&"$$% 在运行时是不可见的。

具体程序如下：

因为 &"$$’() *+,,"( . 至 0，是用来模拟电话数

字按钮的，所以不同的 &"$$’()*+,,"( 应该有不同的

响应事件，但它们的处理方法是相近的，只须做相应的

修改。如：

?#:@’,3 6+A <"$$’()B <C:<D - 1

234,%E 234, F 234,%E 234, G &"$$’()%E &’9,:"(
H() 6+A

又如：

?#:@’,3 6+A <"$$’()7B <C:<D - 1

234,%%E 234, F 234,%E 234, G &"$$’()7E &’9,:"(
H() 6+A
以此类推⋯

拨号按钮事件：

?#:@’,3 6+A <"$$’()%.B<C:<D - 1
I:$ )J

IJ F 234,%E 2342
K> IJ F L L 2M3(

5=NA"4L您必须输入一个电话号码O L
H4:, 6+A

H() K>
56&"$$%E &"$$?"#, F %
56&"$$%E 63,,:(N= F L0P..Q 8Q RQ %L
56&"$$%E ?"#,S93( F 2#+3
56&"$$%E S+,9+, F LT2I2L U IJ U @A&#
5=N*"4L正在拨通LU IJ U @A&#%> U L当听到有回音时，请

拿起话筒O LQ @A"D"(%VQ L?#:@’,3 9M"(3L
56&"$$%E ?"#,"93( F !’C=3
H() 6+A

注意：其中的 56&"$$%E &"$$9"#, 的值是根据

你的串口设置来做相应改变的 -<"$% 至 <"$W1。
清除事件：

?#:@’,3 6+A <"$$’()%%B &C:<D - 1
234,%E 234, F LL
H() 6+A

退出事件：

?#:@’,3 6+A <"$$’()%7B &C:<D - 1
H()
H() 6+A #

:> -’#N<X W1’4( F M34,")3< -’#N@ YW Z 1[
:> -’#N<X \1’4( F M34,")3< -’#N@ Y\ Z 1[
#3N=E 4E ’4 F ’4([
#3N=E 4E ’4 F ’4([
#3N=E 4E A4 F A4([
#3N=E 4E <4 F <4([
#3N=E 4E )4 F )4([
:(,RP -:(,(Q U #3N=Q U #3N= 1[
9#:(,> -L ](K82 ^ 8S F _ 4‘ ](LQ :(,(Q ’4( 1[
9#:(,> -L ] (*a F_ 4‘ &a F _ 4‘ Ia F_ 4‘ ] (LQ A4(Q <4(Q

)4( 1[
34:, -. 1[ b

:(, M34,")3< -<M’# <9Y Z 1
c:(,Q :Q dQ (Q @’C[
+(=:N(3) C"(N D[
( F =,#C3( -<91[ @’C F .[ : F .[
eM:C3 - ^ ^ (X F . 1
cd F <9 Y( Z[
:> -dX F f.fU U d g F f0f 1

D F d ^ f.f[
3C=3 :> -dX F f’fU U d g F f>f 1

D F d ^ fTf G f%.f[
3C=3 #3,+#( -. 1[

@’C G F -D g g : 1[ : G W[ b
#3,+#( -@’C 1[ b #
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一、认识 ’()’*+,-.(/.01的编程环境

!" 是由 #$%&’#()*$ 公司出品的一个图标向导式

的多媒体制作工具。它无需传统的计算机语言编程，

只要通过对图标的调用来编辑一些控制程序走向的流

程图，将文字、图形、图像、声音、动画、视频等各种多媒

体 项 目 数 据 汇 集 在 一 起 。 目 前 流 行 的 有 !"+, - 和

!"+, . 两个版本（两者差别不大，本文以 !"+, - 为

主），可运行于 /*0+, 1 和 /*02.，可编译生成 , (1( 文

件。!" 在正确安装后自动建组，点击图标可进入主界

面。

八个下拉式菜单

3, 45*6( 7（文件）菜单：管理文件的存取，环境的设

置、打印等功能。

8, 4()*9 7（编辑）菜单：提供在流程线上编辑图标和

在画面上编辑对象的功能，如 %’:;、:$<9(、=&’>: 等。

+, 4)$9$ 7（数据管理）菜单：管理变量和系统函数

的检索和引用，包括：<?’" @$&*$A6(<（浏览变量）、%$6%>B
6$9*’0<（依附计算）等。

C, 46*A&$&*(<9（程序库管理）菜单：提供了模块化程

序的功能，可将常用的流程用模块的方式储存，以供今

后使用。如：%&($9 #’)(6（建立模块）、’:(0 6*A&$&;（打开

程序库）。

., 4$99&*A>9<9（属性）菜单：可以修改对象的属性，

!" 内置近百种效果以及颜色和线形。

D, 49(199（文本）菜单：可对文字对象进行修改，如

5’09（字体）、<%&’66*0=9(19（文本滚动条）等。

E, 49&; *99（调试）菜单：用来运行程序、排除错误。

F, 4?(6:9（帮助）菜单：提供强大的联机帮助功能

和检索功能。

十六个图标工具

这是 !" 区别于其它多媒体设计软件的最特殊部

分，也是学习的核心部分。以往的方式编写多媒体工

具 （ 如 播 放 GH、 处 理 视 频 ） 必 须 精 通 编 程 语 言

（@% I I 、@A），但 !" 却将复杂的程序用图标或图标的

组合来表示。

显示图标（)*<:6$; *%’0）：!" 中的基础图标，用

以制作静态画面或显示文本。

移动图标（#’@( *%’0）：配合显示图标以产生动

画效果，!" 定义了 . 种不同的移动方式。

擦除图标（(&$<( *%’0）：用以清除画面、对象。!"
中有 3E 种清除效果，如“马赛克”、“淡入淡出”。

等待图标（"$*9 *%’0）：用以程序在执行中的等

待，以响应用户的交互。

0$@*=$9( 图标和 5&$#("’&J 图标，这两个图标配

合可轻松制作出各种超媒体文档。

交互图标（*09(&$%9*’0 *%’0）：!" 提供了强大的人

机交互功能，在图标中定义了 3- 种交互方式。

如 A>99’0（按钮）、:>66 K )’"0 K #(0>（下拉式菜单）等，

配合其他图标可制作出专业极的界面。

决策图标（)(%*<*’0 *%’0）：可用来实现程序语言

中的 *5⋯9?(0⋯(6<(、)’⋯%$<( 等结构。

计算图标（%$6%>6$9*’0 *%’0）：!" 除了以流程图

标编程外也支持代码，计算图标就是存放程序

代码的地方。如：变量赋值、调用函数等。

群组图标（=&’>: *%’0）：可将功能相同或相互关

联的图标放在一个组中，便于管理。

视频图标和声音图标：利用这两个图标

可播放动画、声音等文件，并可同步呈

现。!" 支持), !LM、), NOG、), HMP、), /!L 等文

件格式。

流程开始和结束标记：

用于分段调试程序。

电影图标（@*)(’ *%’0）：

用于控制接驳影碟机设备（OH）。

着色图标：

为图标着色，以区分层次。

二、编写一个简单的程序

现在让我们进入实战，编写一个小程序以熟悉编

程工具，其目标如下：

!黎明前的山景；"一连串的天色变化——— 天渐

渐亮了；#太阳从山前出来，慢慢升上天空；$天边飘

来几朵白云。

!"#$%&’(&)!"#$%&’(&) IJKLIJKL
!!上海 周刚上海 周刚
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这一节我们主要学习显示图标及绘画工具。

制作步骤

放置图标到流程线上

!" 鼠标选取 #$%&’9% #(’) $%&’9新建文件：屏幕出

现一空白设计窗口。

*" 移动鼠标到图标栏的“显示图标”，按住鼠标左

键不放。拖动显示图标（移动鼠标）到主流程线上，放

开鼠标左键（此时显示图标附于流程线上），显示图标

右边的名称为“+(,%,&’-”。

." 在流程线上的显示图标上双击鼠标左键，屏幕

上打开了 /0’1’(,2,%3( )%(-3)（“展示窗口”），其中有一

个绘图工具箱。

4" 移动鼠标单击“绘图工具箱”上的矩形图案，此

时鼠标指针变为“ 5 ”型，移动指针到画面左上角，按

住鼠标左键往窗口右下角拖动，使拉出之矩形。此时

矩形周边会出现控点，用“ 5 ”型的鼠标指针选取普通

鼠标形状。移动鼠标指针到矩形边缘控点，按住左键

移动鼠标可调节矩形大小。如果要擦除矩形，只要先

选中矩形，然后按键盘 -’&’,’ 键。调节矩形到适当大小

（占 * 6 . 屏幕），将矩形作为背景。

7" 黎明前的天空是暗灰色的，如何为矩形着色

呢？用鼠标选取 #2,,0%89,’19菜单，再选取 #:3&309菜单

项；出现调色板，右下角两个叠加的方块分别表示前

景色和背景色，左下角的方块表示字符文本的颜色。

;" 选取暗灰色。此时天空变为暗灰色，但矩形边

框还是黑色，如何消除？选取 #2,,0%89,’19% #&%(’19，出

现一矩形的“线形框”，选取第一种线条方式%无。天

空的边框不见了！

绘制山脉

在天空的背景上绘制绿色的山，你可以用“绘图

工具箱”的多边形工具，选取多边形图标，用单击、放

开鼠标左键的的方式画几座山，然后填色。选取绘图

工具左上角的控点（关闭展示窗口）。选取图标旁的

9(,%,&’-，改为“景色一”作标题。

复制图标

!" 单击“景色一”，单击工具栏“复制”按钮，单击

“景色一”图标下的流程线。选取工具栏“粘贴”图标 4
次。将新生成的四个图标分别改名为“景色二”至“景

色四”。

*" 分别进入编辑“景色一”至“景色四”，使它们的

背景由暗到亮，以形成天色渐亮的效果。

保存文件

单击工具栏“保存”图标，文件将以)" 2.) 保存，

这里我们保存为“19(" 2.)”。

运行文件

打开“19(" 2.)”，单击工具栏“09(”图标或菜单

,0< = 09( 项，刚才制造的四幅画面形成了天色变换的

效果。

生成移动的太阳

!" 打开“19(" 2.)”，拖动一个显示图标到流程线

末尾，取名“太阳”。

*" 进入“太阳”图标，用工具栏的椭圆工具画一个

圆，画时可按住“1>%$,”键再拖动鼠标就能画出正圆。如

果要参照前面的背景图，可先进入“景色四”，不作任何

修改，退出，再按住“1>%$,”键进入“太阳”。

." 用红色填充圆形，选取菜单栏 2,,0%89,’1 = ,02(?
1%,%3(，在列表中选 @312%:（马赛克效果），运行时太阳

就能以马赛克效果呈现。

4" 回到主流程上，拖动移动图标到“太阳”显示图

标的后面，取名“移动太阳”。进入“太阳”，退出，按住

“1>%$,”进入“移动太阳”。双击选取圆形的太阳，单击

:>2(A’ ,<B’，单击 ,3 ’(-。拖动圆形太阳拉出想要移动

的路径（从山东边到山西边），轻松完成。

用相同的方法可制造移动的云。

各位读者，学到这里，C) 的基本操作已经讲完

了，只要大家多加练习，应该能轻松驾御，C) 的更精

彩部分还在后面，下面由我的朋友小陈为大家介绍。

#

偶然的一次机会，从朋友那里弄来一份“加密之星”

DE3:FG,20 H，由于误操作将硬盘加上了密码，用 C 盘启动

后不能转到 I 盘，试用了多种解密软件，都未能奏效。无

意间看到了 JK.LL 使用手册上的功能介绍，可用 M!L 快

速 修 复 硬 盘 引 导 记 录 ， 用 正 版 JK.LL 启 动 后 执 行

JK.LL" NON 文件，出现了 JK.LL 待杀毒界面，按下 M!L
键即进入一幅测试画面，这时屏幕显示：

“P3 Q20- R%1F /20,%,%3( ,28&’ DP3S TLQHU U U
+1’ M; V KWNX QR/Y”

“M%Z Q20- R%1F /20,%,%3( ,28&’ 30 R%1F I [33, G’:,30 D\ 6 PH]”

这时按下 \ 键，屏幕出现提示：

“W(1’0, 2 M30@2,,’- R%1F’,,’ %( R%0^’ C_ /0’11’-‘<’,3 G2^’
‘N0030’”

“/20,%,%3( ,28&’ %(,3 M&3BB<_ $%&’(2@’ QR/Y" KW‘‘(’,3 NZ%,”
“I3(,%(9’] D\ 6 P H”
这时将 JK.LL 源盘取出，插入一张空磁盘后按‘\’键，这

时屏幕显示：

“M%Z%(A" " " " aJU aJU aJU ”

将软盘取出后，重新用硬盘引导，没有再要口令，启

动正常了。 ’MN OPQ +

R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0R0 !"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$!"#$$ SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’TUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVWTUVW************************************
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())*+)’,& -) (
./0-123* 435+& 67
./0-123* 48115-& 67
./0-123* 49:8;6/-+& 67
<5/3 /0)*::2;) =)>13?/@*: A = A B
<5/3 /0)*::2;) C*D?/@*: = A B
-68: E2:+5:F115D*3 G ,H E2:+5:I/+/J1* G ,H )/-K+B
/0) E2:+5:LH E2:+5:MB
<5/3 )E2:+5:N2OO*:B
<5/3 E2:+5:P583 = /0) QH /0) R A
SE2:+5:L G QB
E2:+5:M G RB
)/-K+ G ,B
E2:+5:N2OO*: G @8115- = /@89*+/T* = ,H ,H "H #U A A B
>13?/@*: G 9*)<*-) = ,Q#- A B
+*)<*-) = ,Q#-H C*D?/@*: A B
V
<5/3 E2:+5:W:8D = A
S/0) /B
/O = X E2:+5:F115D*3 A :*)2:0B
/O = X E2:+5:I/+/J1* A
S9*)/@89* =E2:+5:LH E2:+5:MH E2:+5:L Y "H E2:+5:M Y #UH

E2:+5:N2OO*: A B
O5: = / G ,B / 4#UB / Y Y A
S;2);/Q*1 = E2:+5:LH E2:+5:M Y /H NPFEZA B
;2);/Q*1 = E2:+5:L Y #H E2:+5:M Y /H NPFEZA B
V
V
*1+* ;2)/@89* =E2:+5:LH E2:+5:MH E2:+5:N2OO*:H

E>[M\[]?A B
E2:+5:I/+/J1* G X E2:+5:I/+/J1*B
V
<5/3 E2:+5:>0 = A
SE2:+5:F115D*3 G #B
V
<5/3 E2:+5:>OO = A
S/O = E2:+5:I/+/J1* A
E2:+5:W:8D = A B
E2:+5:F115D*3 G ,B

V
<5/3 /0)*::2;) C*D?/@*: = A
S =)>13?/@*: A = A B
)/-K+ Y Y B
/O = )/-K+ G G % A
S)/-K+ G ,B
E2:+5:W:8D = A B
V

V
<5/3 E2:+5:]01583 = A
S/O = E2:+5:I/+/J1* A E2:+5:W:8D = A B
+*)<*-) = ,Q#-H >13?/@*: A B
O:** =E2:+5:N2OO*: A B
V
@8/0 = A
S/0) 93 G I^FH 9@ G I^F_‘B
-68: -6 G ,B
/0/)9:8;6 =a 93H a 9@H bb A B
J8: = ,H ,H Uc,H c%, A B
E2:+5:P583 = #,,H #,, A B
+*)-515: = NPFEZA B
52))*Q)QR = #,,H #,,H b[:*++ 80R K*R )5 -50)/02*X b A B
9*)-6 = A B

52))*Q)QR = #,,H c,,H b[:*++ deE )5 *Q/)X b A B
E2:+5:>0 = A B
D6/1* = -6X G "f A
S-6 G 9*)-6 = A B
E2:+5:>OO = A B
+D/)-6 = -6 A
S-8+* f!g /O = E2:+5:L7 G % AE2:+5:L h G %B J:*8KB
-8+* ffg /O =E2:+5:L 4 G U’" AE2:+5:L Y G %B J:*8KB
-8+* f"g /O =E2:+5:M7 G #U AE2:+5:M h G #UB J:*8KB
-8+* %,g /O =E2:+5:M 4 G cUc AE2:+5:M Y G #UB J:*8KB
3*O821) g J:*8KB
V
E2:+5:>0 = A B
V
E2:+5:]01583 = A B
-15+*9:8;6 = A B
V

c& 键盘中断

‘C? $_ 为键盘硬件中断。

键盘中断可用来赋予一些特殊键某些特殊的功

能，如数字键盘“!”可激活 ?2:J5 E 的帮助文件，在

]EW>e 系统下H 右 e6/O) 键可呼出“输入法提示行”等

等。这些特殊键称为“热键”（_5) K*R）。“热键”也可以

是些组合键，如 E):1 Y F1) Y e Y W Y L、F1) Y i" 等。如果

把“热键”定义为普通键，譬如 F、j、空格键等也可以，

但包括你自己，恐怕也不会赞成这样做。

笔者曾经编过类似以下的代码：

+D/)-6 = -6 A
S-8+* NFEZe[FEd g ;2)-68: = b kJb A B J:*8KB

!!江苏 沈志宏江苏 沈志宏

?@)ABCD?@)ABCD !! .. !"

=XE ##Y A
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·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & #"&

’( )!*+, )#*-. /01/23
"4/05 6 1/57489
: : : ;5011 <0=/ >&?7=/. 64@ A78?/ >&?7=/. /B A"$CC! /?0 DBE;F/05:
6GD@0

’()* +,-.+/ 0 123’4(5 6 7 897 : ; <5*(===;
’()* >-+?@> 0 15A93B 6 7 89)))>(9’*C)))7 : ; <5*(=;
D

程序运行过程中，在一些机器上它很正常，但在另

一些机器上，输入 >-+?@> 时，屏幕并不输出“)))
>(9’*C)))”，而是输出“E>”，并且一下子结束了程序

的运行。这是因为有的机器为 >-+?@> 加载了中断服

务程序。另外，> 语言提供的 )’(9B 6 : 函数也常受到同

样问题的干扰。读者朋友们完全可以再拿起“中断”这

个工具编写相应的代码来解决这些问题，在此笔者不

再赘述。

以下例程 3*)3"#& ’ 同样利用了键盘中断，当用户

同时按下左右 FGHI- 键时（注意其中直接使用指针

J*KF3(3* 访问键盘 FGHI- 状态，而避免了使用相关函

数 <AL)=*K 6M :），程序将调用 +NO PQFH>，机器进行自

检重新启动（调用 H/- #%G:。
R)3*)3"#& ’) R
SA9’C2T* UTL)& 4V
SA9’C2T* U<AL)& 4V
SA9’C2T* U(CCL’& 4V
SA9’C2T* UW5(14A’)& 4V
XLAT A93*55213 6)LCT@A93$ : 6 : ;
’4(5 B(5 )J*KF3(3*;
XLAT A93*55213 9*Y@A93$ 6 :
Z 6)LCT@A93$ : 6 : ;
AB 6 6 6)J*KF3(3* :[ \]\" : ^ ^ \]\" :
W*9A93*55213 6 \]#% : ;

D
_(A9 6 :
Z’4(5 )35 ‘ %\ a ;
J*KF3(3* ^ 6 ’4(5 B(5 ) :OJ@Ib 6\]\\c\d \]\\#e : ;
LCT@A93$ ^ W*3X*’3 6 \]\$ : ;
)*3X*’3 6 \]\$d 9*Y@A93$ : ;
123) 6 7,93*5 ( )35A9W0 7 : ;
123) 6 7& & & 15*)) ?*B3 UF4AB3V (9T +AW43 UF4AB3V 3L +,f

PNN- 34* ’L_123*5& 7 : ;
)’(9B 6 7g )7d )35 : ;
)*3X*’3 6 \]\$d 9*Y@A93$ : ;
D

运行结果如下：

!& -F+ 初探

所谓 -F+6-*5_A9(3* (9T F3(K +*)AT*93 :就是终止并

常驻内存程序。-F+ 将古板的 hNF 打扮成一个多任务

模拟环境，这类程序一般占用很小的内存，但却能完成

许多难以想象的工作。

大部分病毒是 -F+ 技术的产物。它们在时刻地窥

视着你的工作。一有机会就肆意发作，搞得你的屏幕和

硬盘乱糟糟的，甚至还要发出怪叫，然后打出编者的名

字方才满意地离去。

当然，另一方面，许多优秀的软件也不得不采用

-F+ 技术。如果你很想计算机在你繁忙的工作过程中，

准确地提醒你十分钟后与女朋友的第一次约会，-F+
技术还是很受欢迎的。

并不是所有的应用程序一结束就必须从内存中卸

掉，你完全可以要求 hNF 将它驻留在内存中，就象许

多在线字典一样，一呼即应。

hNF 系统调用功能就鼓励你这么做：

H/- M#G
QG ^ "#G 程序结束并驻留

Q? ^ 返回码

hi ^ 保留的内存大小（节数）

-25<L > 为之提供了等价的函数：

XLAT =**1 6 A93 )3(32)d A93 )Aj* :；
该函数把当前程序驻留在内存中，驻留空间为

)Aj* 个节（# 节 ^ #kPK3*)），)3(32) 的值作为返回代码被

返回给 hNF。)Aj* 的大小在程序的编制之前是未知的，

有的文章主张不断地在编译调试中修改它的值直到满

意为止；也有的利用 -25<L > 在 >\& QFO 中提供到的

全局变量 @1)1、@4*(1C*9 等来自动计算 )Aj* 的长度，在

本节例程中笔者则只是粗略地为之赋一初值 !#M。

仅用 =**1 6 : 函数来安装一个 -F+ 程序还是不够

的，我们还需要其它功能，如：从内存中卸去它；不允许

重复装载；等等，本文不再作拓展。以下 3*)3"M& ’ 是

3*)3"#& ’ 的 -F+ 版本，装载之后，在任何情况下，一旦

检测到左右 FGHI- 键同时按下时，它将导致机器重新

启动。

R)3*)3"M& ’) R
SA9’C2T* UTL)& 4V
SA9’C2T* U<AL)& 4V
SA9’C2T* U(CCL’& 4V
SA9’C2T* UW5(14A’)& 4V
XLAT A93*55213 6)LCT@A93$ : 6 : ;
’4(5 B(5 )J*KF3(3*;
XLAT A93*55213 9*Y@A93$ 6 :
Z 6)LCT@A93$ : 6 : ;
AB 6 6 6)J*KF3(3* :[ \]\" : ^ ^ \]\" :
W*9A93*55213 6 \]#% : ;

D
_(A9 6 :
Z29)AW9*T A93 )Aj* ^ !#M;
J*KF3(3* ^ 6 ’4(5 B(5 ) :OJ@Ib 6\]\\c\d \]\\#e : ;
LCT@A93$ ^ W*3X*’3 6 \]\$ : ;
)*3X*’3 6 \]\$d 9*Y@A93$ : ;
123) 6 7-4A) 15LW5(_ A) CL(T*Tl 7 : ;
123) 6 715*)) ?*B3 UF4AB3V (9T +AW43 UF4AB3V 3L +,PNN-

34* ’L_123*5& 7 : ;
=**1 6 \d )Aj* : ;
D 6$LZ :
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到此为止，制作游戏的基本技术都已

经介绍了（关于声卡的编程和汉字的显

示，请参看本刊 !" 期的“揭开声卡编程的

奥秘”及 # 期的“汉字的处理技术”）。当

然，这些暂时还不能算是一个真正的游

戏，我们还没有将它们有机地组合起来。

下面我们先来开发游戏的灵魂：精灵！

$ $ $ $ $ $ %&’()*+ ,&& $ $ $ $ $ $ $ $ $ $ $ $ $ $ $
-./012/ %)*& !" $ $ 步长

34566 %&’()*
7 891:5;/<

=*>?@A’B C/DEF59.G
8HE413<
(IAJ* 813;H9/ KL M K# MG $ $ 上下左右各两幅 &NO 来构成动画

3P59 .19/3;1F2Q 045RG $ $ 面对的方向，左右脚的标志

3P59 )25S/Q)053/25S/G $ $ 精灵的名字，头像特写文件名

12; ,&Q I&Q TQ DG $ $ 生命值，魔法值，相对屏幕的坐标

%&’()* U12; T"Q 12; D" VG
:F1. 65D U3P59 )WF9.6 VG $ $ 说一句话

:F1. H8U12; .16;523/ VG $ $ 向上走

:F1. .FW2U12; .16;523/ VG $ $ 向下走

:F1. 4/0; U12; .16;523/ VG $ $ 往左走

:F1. 91RP; U12; .16;523/ VG $ $ 往右走

XG
%&’()*< < %&’()* U12; T"Q 12; D" V $ $ 初始化

7 .19/3;1F2 Y 045R Y "G
T Y T"G
D Y D"G

X
:F1. %&’()*< < 65D U3P59 )WF9.6 V $ $ 模仿Z 仙剑奇侠传[
的对话方式

7 OI% W12.FWG
(IAJ* 053/G
053/+ \F5.&13;H9/ U053/25S/ VG $ $ 读取头像

W12.FW+ P544F3 U]^VG $ $ 储存屏幕数据

W12.FW+ E56/#TS6U UH261R2/. 3P59 059 ) V B16845DA..Q
]L"""\Q "\VG
053/+ 8H;1S5R/ U!"Q !"Q B’A_‘&a)VG
&H;,b U!!"Q !"Q ‘_,()*Q ‘’*BQ 25S/ VG $ $ 显示名字

&H;,b U!!"Q ^"Q ‘_,()*Q ‘?\AN=Q WF9.6 VG $ $ 显示说的话

C/DEF59.+ N4/59N53P/ U VG
C/DEF59.+ J/;=/D U VG $ $ 等待击键

W12.FW+ TS6#E56/ U UH261R2/. 3P59 059 ) V B16845DA..Q
]L"""\Q "\VG $ $ 恢复屏幕

X
:F1. %&’()*< < H8U12; .16;523/ V
7 D c Y .16;523/G .19/3;1F2 Y "G
813;H9/ K" M K045R M+ 8H;1S5R/ UTQ DQ B’A_‘&a)VG
045R Y U045R Y Y "d!< " VG

X
:F1. %&’()*< < .FW2 U12; .16;523/ V
7 D e Y .16;523/G .19/3;1F2 Y !G
813;H9/ K! M K045R M+ 8H;1S5R/ UTQ DQ B’A_‘&a)VG

045R Y U045R Y Y "d!< " VG
X
:F1. %&’()*< < 4/0; U12; .16;523/ V
7 T c Y .16;523/G .19/3;1F2 Y #G
813;H9/ K# M K045R M+ 8H;1S5R/ UTQ DQ B’A_‘&a)VG
045R Y U045R Y Y "d!< " VG

X
:F1. %&’()*< < 91RP; U12; .16;523/ V
7 T e Y .16;523/G .19/3;1F2 Y ^G
813;H9/ K^ M K045R M+ 8H;1S5R/ UTQ DQ B’A_‘&a)VG
045R Y U045R Y Y "d!< " VG

X
这样，精灵又能走路，又能说话了。精灵说话时派

头还不小呢！当然，你还可以发挥自己的想象力和创

造力，把 65D U V写得更有魅力。

最后，我们来开发对战的场面。我们模仿《吞噬天

地》的对战场面。战斗双方站在屏幕两旁，互相对撞。

有三个菜单选项，分别是“攻击”、“魔法攻击”和“逃

跑”。这是最简单的对战。虽然有些傻傻的，但这是货

真价实的 &N 游戏！

$ $ $ $ $ $ $ $ $ $ $ JAI*+ ,&& $ $ $ $ $ $ $ $ $ $
12; 5;;53C U%&’()* )5;;53C/9Q %&’()* )./0/2./9 V
$ $ 必须通过指针操作Q 否则极浪费内存Q 就算通过编译Q 运

行时也经常会出毛病

7 12; T"Q D"Q F:/9 Y "Q 3H99/2; Y "G
=*>?@A’B C/DEF59.G
T" Y 5;;53C/9 c [ TG D" Y 5;;53C/9 c [ DG $ $ 保存精灵初始的

坐标

$ $ 在屏幕下放置对话框

(IAJ* )I/665R/?FTG
I/665R/?FT Y 2/W (IAJ*G
I/665R/?FT c [ \F5.&13;H9/ UfI%J?@O+ &NOfVG
$ $ I%J?@O+ &NO 是一个对话框的图片文件Q 最好漂亮一点

I/665R/?FT c [ 8H;1S5R/ U"Q !!"Q B’A_‘&a)VG
./4/;/ I/665R/?FTG
$ $ 战士初始化

5;;53C/9 c [ T Y L"G
5;;53C/9 c [ D Y ]"G
./0/2./9 c [ T Y #]"G
./0/2./9 c [ D Y ]"G
(IAJ* 3F:/9/.G $ $ 遮盖用的缓冲

3F:/9/.+ R/;1S5R/ U5;;53C/9 c [ TQ 5;;53C/9 c [ DQ 5;;53C/9 c [

!"!"!!#$%&#$%& !(六六 !)
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! " #$% &’’&()*+ , - . " #$ /0
&’’&()*+ , - +123’ 4$ /0 5 5 把英雄和敌人显示出来

6*7*86*+ , - 9*7’ 4$ /0
5 5 定义三个菜单选项

:;<= >*8?@A B0
>*8? @$ BC 8&>* D E攻击E0
>*8? @$ BC F123G123’ D HI=;0
>*8? @$ BC ! D J$$0
>*8? @$ BC . D J#K0
>*8? @$ BC L3MN4 /0
>*8? @J BC 8&>* D E魔法攻击E0
>*8? @J BC F123G123’ D OPGQ;0
>*8? @J BC ! D J$$0
>*8? @J BC . D JRK0
>*8? @J BC L3MN4 /0
>*8? @# BC 8&>* D E逃跑E0
>*8? @# BC F123G123’ D OPGQ;0
>*8? @# BC ! D J$$0
>*8? @# BC . D JSK0
>*8? @# BC L3MN4 /0
N319* 4T MU*+ /
V 5 5 通过上下键控制当前选项

)*.WM&+6C X9*&+X&(3* 4 /0
)*.WM&+6C Y*’Z*. 4 /0
17 4)*.WM&+6C L(&8(M6* D D [# /
V >*8?@(?++*8’ BC F123G123’ D OPGQ;0
>*8? @(?++*8’ BC L3MN4 /0
(?++*8’ D 4(?++*8’ D D $\#] (?++*8’ , J /0
>*8? @(?++*8’ BC F123G123’ D HI=;0
>*8? @(?++*8’ BC L3MN4 /0

^
17 4)*.WM&+6C L(&8(M6* D D _$ /
V >*8?@(?++*8’ BC F123G123’ D OPGQ;0
>*8? @(?++*8’ BC L3MN4 /0
(?++*8’ D 4(?++*8’ D D #\$] (?++*8’ " J /0
>*8? @(?++*8’ BC F123G123’ D HI=;0
>*8? @(?++*8’ BC L3MN4 /0

^
5 5 通过回车决定选择

17 4)*.WM&+6C PQX‘‘(M6* D D JA /
V LN1’(3 4(?++*8’ /
V (&L* $] 5 5 如果选择E攻击E项
18’ 10
7M+ 41 D $0 1 a K0 1 " " / 5 5 向前走撞一下

V (MU*+*6C b?’1>&2* 4&’’&()*+ , - !% &’’&()*+ , - .%
Xcdefd=H/0

&’’&()*+ , - +123’ 4QH;d/0
6*9&. 4J$$ /0

^
6*7*86*+ , - Fd , D #$0 5 5 抠 Fd
7M+ 41 D $0 1 a K0 1 " " / 5 5 退回来

V (MU*+*6C b?’1>&2* 4&’’&()*+ , - !% &’’&()*+ , - .%
Xcdefd=H/0

&’’&()*+ , - +123’ 4 , QH;d/0
6*9&. 4J$$ /0

^
W+*&)0

(&L* J] 5 5 如果选择E魔法攻击E项
17 4&’’&()*+ , - :d- #$ /

V g+&2M8F1’ 46*7*86*+ , - !% 6*7*86*+ , - . , K$/0 5 5
还记得炎龙吗\

6*7*86*+ , - Fd , D K$0 5 5 一下子抠 K$Fd
&’’&()*+ , - :d , D #$0 5 5 不过要浪费 :d

^
W+*&)0

(&L* #] 5 5 如果选择E逃跑E项
&’’&()*+ , - L&. 4E你背后是谁？哈哈，你上当了！我逃！E /0
5 5 骗取敌人% 在他回头时就撒鸭子⋯不过仍然要挨揍

MU*+ D HI=;0
W+*&)0
5 5 为了简洁起见% 这儿成功率为 J$$h ，你当然可以修

改成随机性的机率。

^
17 46*7*86*+ , - Fd a $ / 5 5 如果英雄赢了

V MU*+ D HI=;0
&’’&()*+ , - L&. 4E汝非吾对手！E /0 5 5 把牛吹得大大的

^
*9L* 5 5 如果没有打死坏蛋就会遭受反击

V 18’ 10
7M+ 41 D $0 1 a K0 1 " " / 5 5 坏蛋] E我也要撞你T E

V (MU*+*6C b?’1>&2* 46*7*86*+ , - !% 6*7*86*+ , - .%
Xcdefd=H/0

6*7*86*+ , - 9*7’ 4QH;d/0
6*9&. 4J$$ /0

^
&’’&()*+ , - Fd , D J$0 5 5 打掉十格血

7M+ 41 D $0 1 aK0 1 " " /
V (MU*+*6C b?’1>&2* 46*7*86*+ , - !% 6*7*86*+ , - .%

Xcdefd=H/0
6*7*86*+ , - 9*7’ 4 , QH;d/0
6*9&. 4J$$ /0

^
17 4&’’&()*+ , - Fd a $ / 5 5 如果英雄输了

V MU*+ D HI=;0
&’’&()*+ , - L&. 4E今天先饶了你！E /0 5 5 还嘴硬⋯⋯

^
^

^
^
17 4&’’&()*+ , - Fd a $ / 5 5 如果英雄输了

+*’?+8 OPGQ;0
*9L*
V &’’&()*+ , - ! D !$0
&’’&()*+ , - . D .$0
+*’?+8 HI=;0

^
^

哈哈，函数具备，只欠主程序！不多说了，c<;%
Hic% HFI;; , , , O‘YFHT
5 5 5 5 5 5 5 5 ;jP:dG; O‘YFHC Xdd 5 5 5 5 5 5 5 5 5
k18(9?6* a(M81MC 3-
k18(9?6* aW1MLC 3-
k18(9?6* a6MLC 3-
k18(9?6* aL’61MC 3-
k18(9?6* aL’691WC 3-
k18(9?6* a1ML’+*&>C 3-
k18(9?6* a’1>*C 3-
k18(9?6* EU2&C 3bbE
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火爆的对打场面! 逃跑时的画面
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!北京 付新华

最近，佳能公司推出了一套新的打印介质——— 鼠

标垫胶片。整套产品包括：鼠标垫胶片、粘贴薄垫以及

说明书各一份。用这套打印介质，可以制作出真正意

义上的自己的鼠标垫，将鼠标垫变为一个展示自己个

性色彩的窗口。下面，咱们来做一个鼠标垫，看看效果

如何。

首先，在计算机屏幕上调出自己创作的图样 "或者

是想打印的图样 #，然后把鼠标垫胶片的平滑面向上放

入自动送纸器。接下来设置打印驱动程序中的 $%&’(
)*+’,- 选项，选择灯箱胶片类型 ".(/0 12’-+ 3’45#以及

.6 打印尺寸。好，确认一遍，打印! 第一步

完成。

接下来就是进行把鼠标垫胶

片粘贴在薄垫上的工作。首先，找

一个稳固及平滑的桌面，避免在粘

贴过程中因桌面的不稳当或出现突

起而影响粘贴的效果。然后，把粘贴

薄垫的黄色表面向上放在桌面上，再

把 鼠 标 垫 胶 片 的 平 滑 面 置 于 其

上。为防止鼠示胶片从粘贴薄垫上滑走，先把粘贴薄垫

的第 7 区域内黄色纸撕走，再将它与鼠标垫胶片粘

合。粘贴时应均匀稳定地施压，以避免产生气泡。然后，

按次序撕走 8、9、: 区域内粘贴薄垫上的黄色纸进行粘

合。最后，将多余部份剪除或根据自己的喜好修剪粘贴

薄垫。好了，一个充满个性色彩的鼠标垫就完成了!
不过，在整个制作过程中有几个问题一定要注意：

因为鼠标垫胶片只有 .6 尺寸大小，超过这个大小的

图形在胶片上将不能完全打印出来。这时候，就需要在

打印驱动程序中将图案的打印范围设置在 .6 以内。

还有，因为鼠标垫一定是糙面向上，这样才会有较大的

摩擦力，使鼠标变得灵敏。为了避免因为鼠标的长期摩

擦使得鼠标垫上的图案褪色甚至消失，就一定要把鼠

标垫的光面向上放入自动送纸器。因为这样的话，打印

机是在光面上进行打印，粘贴时光面向下，如此就可以

保证鼠标垫上的图案长时间地亮丽如初。

现在，制作过程和主要的注意事项都已经交代清

楚了，你是不是已经跃跃欲试了呢; 那好，比比谁的鼠

标垫做得更好，更具创意。<%+ => &, ’+! ?,! #

@’-/4A&% B’5(C%D E**B
@’-/4A&% B0%FG,(2&D E**B
@’-/4A&% B/E’-%>%D E**B
@’-/4A&% BH5>D E**B
@’-/4A&% B>*2’+%D E**B
@’-/4A&% BC(5%D E**B
I,’& 5(’- "I,’& #
J )*%-KL" #M
N?O IC(M
PQR.)OST 0%FG,(2&M
U1SVWQ E%2,"XY X #Y %-%5F"XY X #M
IC(D U%+N’&%,$,&% "XH79 #M
IC(D S%(&1(4%++% "B1O<QWWQB #M
IC(D O**%(2 "X #M
E%2,D Z(/%-(5% [ B3O\QD 1\]BM
E%2,D -(5% [ B东方不败BM
E%2,D K1 [ 8XXM
E%2,D $1 [ 7XXM
E%2,D *’/+A2% ^9 _ ^X _D <,(&1’/+A2% "BSV?KW7D 1\]B#M
E%2,D *’/+A2% ^9 _ ^7 _D <,(&1’/+A2% "BSV?KW8D 1\]B#M
%-%5FD K1 [ :XM
%-%5FD $1 [ XM
%-%5FD *’/+A2% ^8 _ ^X _D <,(&1’/+A2% "B<Q3W7D 1\]B #M

%-%5FD *’/+A2% ^8 _ ^7 _D <,(&1’/+A2% "B<Q3W8D 1\]B #M
(++(/0 "‘ E%2,Y ‘ %-%5F#M
IC(D U%+N’&%,$,&% "XHX9 #M
\4,>%KL" #M

a

经过漫长的升级，我们终于能够写出如此

精彩的游戏了。虽然比不上《仙剑奇侠传》，但

最起码能气死《吞食天地》！在下一单元中，我

们要讨论游戏的整体构成，千万别错过喽！

"\] #
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夏季的热浪已无法让我们再用冷静的球迷心面对

似乎永远也没有主队参加的世界杯。尽管一切都决胜

于千里之外，因特网仍将帮助我们打破所有地理上的

界限，从而获得第一手的消息。!"!" 本着贵精不贵多

的原则“严格把关”，便诞生了本期的作品。打开你的

浏览器，是球迷的跟我上！ # $ #
我们的第一站是位于 %&’()*+,- .&.(*/- )"0 的“法

国 +, 足球风暴”。网页还没下载完毕，我就感到一阵

“霸气”扑面而来。好一网站，先别提制作精良一目了

然的检索页面，光凭网站“幕后主持”——— 四通利方的

名气就值得我们好好的逛上一会儿。在其首页我们可

以非常快捷地找到从法国“前线”发回的大量最新报

道。这可是真正的“新”闻，为了所有的网上球迷都能

够感受到网络新闻的魅力，四通利方特别买下了诸如

法新社等世界级新闻机构的新闻报道权，并且还特地

派出了赴法特约记者。这一切使得“足球风暴”的网页

更新频率十分的快，这是普通媒体所无法比拟的。为

了检验网站的“内在质量”，我选择了一旁的“参赛队”

链接，然后挑选了我的最爱——— 意大利队作为检测目

标。最后结果让我感到十分满意，在意大利队的页面，

我们可以看到意队的全家福，场上队员阵形和相对应

的球员介绍，全队名单，预选赛成绩，往届世界杯参赛

历史和所有关于意大利队的新闻，在这儿

您甚至还可以得到一个关于意大利本国

的人文地理方面的简要介绍，真可谓是里

外如一，详尽之极。可别忘了，所有的参赛

球队都有类似的页面，全看您的鼠标点谁

了。此外，还有象“杯赛分组”，“赛程与比

分”，“球星谱”，“世界杯竞猜”等许多“大

餐”等待着您的访问。对了，差点忘了告诉

您这里的足球论坛可是全国人气最高的

“风水宝地”，平均一天有来自世界各地球

迷的上百个帖子粉墨登场，真是侃球的天

堂。而这一切都只是这个 +, 法国世界杯

中文指定网站的简单掠影，更多的惊喜还

要靠您自个发现哟！

好了好了，也该到下一站看看了。说

话间来到了由著名 123——— 245(’67/* 推出的“法国之

夏”网 站。 它的门 牌号 是 888- 8"&9:);<- )"0- )(。

245(’67/* 的名声目前是如日中天，“法国之夏”自然也

不会让我们失望。同样简洁明了的网页由“最新消

息”，“历史回顾”，“球队档案”，“赛程安排”，“转播时

间”，“比赛场馆”，“球迷论坛”几大部分组成。在检索

页面我们可以方便的得到图文并茂的最新世界杯消

息，!"!" 特别喜欢网页右下角的球星链接，虽然具体

内容并不十分全面，但富有个性的配文体现了整个网

站的较高水准。此外“球迷论坛”也是很有特色的栏目

之一，不同类型的球迷的不同类型的帖子是这里的精

髓，也体现着足球的永恒魅力。

!"!" 的下一个选择是由 =’4"" 中文站特别推出

的世界杯网站，=’4"" 的大名恐怕连菜鸟都早已烂熟

于胸，它的杰作当然也有质量保证。=’4"" 的世界杯网

站最大的特点恐怕是朴素 > 实用，充满了链接的主页

几乎见不到任何的图片。但时效性很强的新闻能马上

弥补您的那一点点失望。整个网页被分为了两个部

分，左边体现了 =’4"" 作为著名的搜索引擎的独特优

势——— 将收录在 =’4"" 庞大数据库中的世界杯网页分

门别类地列在一旁供您选择，包括“=’4"" 中文类目”，

“+, 世界杯相关中 ? 英文网站”和比赛场地的天气预

$
%
$
%
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告，网页右边则是由 !"#$$ 中文自己收集的最新消

息。此外您还可以按照组别、赛程、参赛队等主题进行

浏 览 。 至 于 剩 下 的 “ 东 东 ” 还 是 您 自 己 到 %&’#()
*+,+- ."#$$- ’$/ 0 1’23 0 去发掘吧！

最后登场的网站是来自香港的“4$’’+56(7’# 大球

场”8 #$/+- ’#+9":(+5- *+7 0 ; ’,# <。虽然这是一个看起

来很个人化的网站，但其“含金量”之高甚至超过一些

“专业化”的网站。“大球场”有着十分精辟的球评，及

时更新的消息，全面的比赛统计⋯⋯无需再多讲，您去

了就会明白它被选入这次 =>6? 的原因。 8@ABC 码 <

D$D$ 的“金玉良言”就此打住。总得留点时间让

您亲自感受一下嘛！最后还得送上一些“饭后小菜”，

去 不 去 就 全 看 您 的 了 。 我 也 会 在 #77EF 0 0 G$)
G$HC- .+"#- *+7 为您保留所有的链接，以方便浏览。

附录：8部分仍值一看的世界杯网站 <
I- #77EF 0 0 111- ,$#$$- ’$/- ’* 0 1$5:G’JE23 0

由搜狐推出的世界杯中文网站。

H- #77EF 0 0 1$5:G’JE23- ’#(*"- ’$/ 0 1$5:G’JE 0
23 法兰西之夏 8中文 <

K- #77EF 0 0 111- #*- ’*(*L$- *+7 0 L$$723 0
由湖南信息港推出的“世界杯烽火线”

?- #77EF 0 0 111- L5"*’+23- ’$/ 0 +*%:(,# 0 (*)
G+M- #7/:

法国世界杯官方网页 8英文 <
C- #77EF 0 0

111- ,E$57,1+&- ’$/ 0
#$/+L23- #7/

法国路透社的世界杯

主页 8英文 <
&
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因特网上的信息浩如烟海，想要尽快找到自己需

要的东西并非易事，有相当一些新网虫由于搜索引擎

使用不得法而很难找到自己想要的信息，浪费了大量

宝贵的联网时间，也因此对因特网徒生许多失望之

感。这里笔者以大家普遍使用的 !"#$$ 搜索引擎为

例，简单谈谈在查询中的一些技巧。

%& 单词汇查询

单词汇查询只要在查询输入框中输入单词即可，

比如输入 ’#"()#"*。这是最简单的查询方式，只要文章

标题、+,- 地址名或在文章内容中出现 ’#"()#"* 这个

词的，!"#$$ 一并都会把它们罗列出来。但如果你在单

词前加了 ./ ，比如 ./ ’#"()#"*，那么查询结果中就只出

现标题中含有 ’#"()#"* 一词的文章；而你如果在单词

前加了 0/ 的话，比如 0/ ’#"()#"*，你查到的就只有在

+,- 地址中出现 ’#"()#"* 一词的结果。

1& 多词汇查询

2% 3 使用 4 、5 号。单词前使用 4 号，代表查询结

果中必须出现该单词；而单词前出现 5 号，则说明查

询结果中不要出现该单词；单词前什么符号都不加，

说明结果中有没有这个词都可以。比如输入

4 ’#"()#"*6 5 78*9*()6 )0"():#$0，表示想找的文

章中必须含有 ’#"()#"* 这个词，但是不要出现 78*9*()
这个词，至于有没有 )0"():#$0 无所谓。

21 3 加引号。一组单词加上了引号表示查询结果

中 那 几 个 单 词 出 现 的 顺 序 必 须 和 引 号 中 的 次 序 一

致。比如输入“’$0.# ";8<*="( >$$.7"??”，不加引号的话

代表查询结果中可以有 ’$0.# ";8<*="( >$$.7"?? 这几个

单词中的任意一个或几个，而且它们出现的顺序可以

是任意的。加了引号则说明你想要的结果中必须是

’$0.# ";8<*="( >$$.7"?? 这样的次序。

2@ 3 使用通配符。!"#$$ 查询中也可以使用 ABC
命令中的通配符“’”。比如你输入 ="D’，就可以查询

="D、="D*."?、="D"=*.E、="D8 等等。

以上提到的这些技巧也可以在同一次查询中混

合使用，比如输入 4 ./ ’$0.#，";8<*="(，>$$.7"??。另外

一些著名的网上搜索引擎象 F?." G*’."、H(>$’88I 等大

致也遵循这样的搜索原则，但都又有所不同。其实，多

花一些时间仔细地浏览一下搜索引擎、摸索一下搜索

信息的方法还是非常值得的，它可以让你得到事半功

倍的回报。但遗憾的是我们有些新网虫往往不愿意在

这上面花时间。 &
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一一、、!"#$#%’()*)+ 新闻组的设置新闻组的设置

!"#$#% 作为 &$%#’$#% 所能提供的服务之一（另外

几项服务为 ((( 浏览、电子邮件 ) * +,-.、远程登录

/#.$#%、文件传送 0/1 等），在国内还不普及。你可能已

经听说过 !"#$#%、2#%$#3" 和 2#3"4’567" 等，但你可能

并不清楚它们到底意味着什么。首先，这三者多少有

点类似。!"#$#% 是一个国际性的网络，大部分由 &$8
%#’$#% 传播，但也并不尽然。也有人可以使用 !"#$#% 而

本身并不在 &$%#’$#% 上。绝大多数的情况下。只要进入

&$%#’$#%，就可以进入 !"#$#% 新闻组。

新 闻 组 是 个 人 向 新 闻 服 务 器 所 投 递 邮 件 的 集

合。新闻服务器由公司、群组或个人负责维护，并可管

理成千上万个新闻组。新闻组的真正魅力在于用户不

仅能阅读新闻，还能写新闻。如果你想对中国足球发

表一些自己的意见，可向 9$: ;;": "75’%": <55%;,.. 投递

你的邮件，这样全国甚至全世界都能看到你的想法和

意见，如果你在浏览 ((( 时遇到了一些技术上的难

题，你可向 9$: ;;": 95+7: 333 公布你的问题，热心的

读者会在很短的时间内为你排忧解难，使你体会到网

上大家庭的团结、友爱和温馨。

为了使你能轻松的进入 !"#$#% 新闻组，下面我以

=-9’5"5<% >6%.55? )@7’#"" 中文版为例，介绍 !"#$#% 新

闻组的设置和使用。打开 =-9’5"5<% >6%.55? )@7’#"" 中

文版后，单击菜单栏中的“工具”菜单，然后，在下拉菜

单中单击“帐号”，打开帐号对话框后，点“添加”后，单

击“新闻”打开 &$%#’$#% 连接向导，输入你想在新闻组

中显示的姓名，点击“下一步”，输入你的电子邮件地

址。注意，必须输入有效的邮件地址，否则，你的邮件

将不能张贴在新闻组上。我曾收到几位朋友的电子邮

件，询问为什么不能将邮件张贴到新闻组上，经过试

验分析，原因都是没有正确填写有效的邮件地址。填

写好电子邮件地址后，单击“下一步”，填入 2#3" 服务

器名称 A见附录 B，单击“下一步”，填入 2#3" 服务器的

显示名称，点击“下一步”，选择连接的类型后，点击

“下一步”，选择现有的拨号连接，单击“下一步”，单击

完成，即完成了整个设置过程。重复这个设置过程，即

可设置多个 2#3" 服务器。

新闻服务器设置好了以后，我们就可以在新闻组

中漫游了。

二、’()*)+ 新闻组的使用

打开 =-9’5"5<% >6%.55? )@7’#"" 后，双击左框里的

2#3" 新闻服务器名即可下载新闻组。

如果你是第一次使用该服务器，将会出现一个下

载新闻组的对话框，待新闻组标题下载完毕后，双击

新闻组标题，即可预订该新闻组。预订后，以后浏览新

闻组只须点击左框中新闻服务器前的 C 号，即可打开

已预订的新闻组列表，点击你感兴趣的新闻组，即可

进行浏览。阅读新闻与阅读电子邮件基本相同，这里

不再介绍。

新闻的发送与回复也非常简单，选取某一新闻组

的某一条信息阅读时，就可进行新闻的发送与回复。

如果点击工具栏中的新邮件，即是发送新邮件到该新

闻组，如果点击工具栏中的回复新闻组，即是将邮件

回复到正在阅读的信息之下，如果点击回复作者，即

是给该信息的作者发送电子邮件。

为了方便大家在新闻组中漫游，我在本文后附上

了一些新闻服务器名称，大家可参考使用。

附：新闻服务器（22/1）名称：

3#;?-$4: 5$.-$#: D$: "E: 9$
%,6’6": F?"%,’: 95+
$#3": 3F: F;: 9$
$#3": 9.-$6@: +.: 5’4
GHG: IHJ: GK: GKJ
$#%"L’: @,$#%: #E6: 9$
$#%9-%M: <N: <D: 9$
$#3": $#,"#: $#%
GHG: OP: IQH: QK
GHG: OP: IKI: GIO
$#3": "%,’N-$#: 95+
$#3"HI: 6$- * %’-#’: E#
以 上 新 闻 服 务 器 我 特 别 向 大 家 推 荐

$#3": 9.-$6@: +.: 5’4，该服务器新闻组特别是中文新闻

组较多、速度较快、内容丰富。

&
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微软新的网络浏览器 !"# 提供了““预订网点预订网点””和和““预订频预订频

道道””两种对两种对 !"#$%& 网内容的预订功能网内容的预订功能。。用好这两种功能用好这两种功能，，用户用户

可以最快知道感兴趣网点的更新情况可以最快知道感兴趣网点的更新情况，，又可以最大程度地降又可以最大程度地降

低联网时间低联网时间，，做到做到““鱼和熊掌兼得鱼和熊掌兼得””。。下面下面，，笔者根据自己的经笔者根据自己的经

验验，，谈谈这两种预订功谈谈这两种预订功能的使用方法。

!"#$
在开始预订之前，必须先启动 !"# 的一个附件——— “任

务计划程序（’()* +,-%./0%1）”。如果该程序已经启动，在任务

栏（’()*&(1）上会出现一个小图标，当鼠标移动到它上面时，

可以看到“任务计划程序准备就绪”字样。否则，就是该程序

还没启动，你可以按照单击“开始”(“程序”(“附件”(“系

统工具”(“计划任务”的次序来启动它。

假如“系统工具”下拉菜单中没有“任务计划”项目，就必

须重新启动 !"# 的 +%2/3 程序，并且选中“任务计划”重新安

装（如果先前安装过 45,16)672 89:+; 的话，任务计划程序将

取代 4+ 89:+; 中的 +<)2%= >?%@2 程序）。

AB 预订网点首先要做的是登录到想要预订的网址，再把

这个网页通过 !"#“收藏”菜单的“添加到收藏夹”命令添加到

“收藏夹”。虽然不把网址添加到“收藏夹”也能预订网点，但

!"# 会利用“收藏夹”中的条目来通知用户更新信息，所以这

步操作是必要的。

CB 在将网址添加到“收藏夹”的时候用户会被问及是否

要预订该页，!"# 程序预设了两种预订模式供用户选择，这里

我们忽略程序预设好的模式，采用“自定义”的方法以更加灵

活地设置计划、传递和通知网页信息。

DB 选择图中的“是：更新时通知我并下载该页以便脱机

阅读”选项，再单击“自定义”按钮，这时“预订向导”就被启动

了。

#B 大部分的网页都有其下层网页，所以我们选择“下载

此页及其链接的网页”选项。接下来，!"# 还需要知道你要下

载多少层的链接网页。这是一个值得注意的地方的地方，，因为每增因为每增

加一层加一层，，就会使联网下载的时间和硬盘空间的消耗成倍地增就会使联网下载的时间和硬盘空间的消耗成倍地增

加加。。所以可以先选一层所以可以先选一层，，在实际应用中再根据需要作些调在实际应用中再根据需要作些调

整整。。

!"EB 接下来接下来，，!"#!"# 会询问当预订网点内容更新了之会询问当预订网点内容更新了之后，你

接受何种方式的通知。系统缺省的通知方式是在“收藏夹”中

代表该页的条目上出现一个红色亮点。这也是我们进行第一

步操作的原因。另外，!"# 还可以通过给用户发电子邮件的方

式进行通知，这种方式非常有实际意义，因为有时我们难以

发现那个闪烁的小红灯。

!"FB 最后最后，，就到了预订过程中最实质的一步就到了预订过程中最实质的一步，，就是如何更就是如何更

新预订的内容新预订的内容。。第一个选择是第一个选择是““按预订计划按预订计划””，，它可以在你选它可以在你选

定的时间间隔里定的时间间隔里（（每日每日、、每周或每月每周或每月））自动检查预订网点的更自动检查预订网点的更

新情况并下载新内容新情况并下载新内容。。它的好处是不需要人工干预它的好处是不需要人工干预。。但对于但对于

不是在固定时间里联网的用户来说不是在固定时间里联网的用户来说，，下一种选择下一种选择—————— ““手工手工””

方式可能更为合适方式可能更为合适。。正如它的名称所显示的那样正如它的名称所显示的那样，，你需要在你需要在

你认为方便的时候通过手工的方式来检查你预订的网点内你认为方便的时候通过手工的方式来检查你预订的网点内

容是否有了更新容是否有了更新。。

GB 在实际使用中，你觉得合适的选择可能在上述两个选

项之外。你可以选择“新建”来制定自己的计划内容H 根据屏

幕显示的内容和你自己的需要，一步步地制定出自己的计划

内容。该屏中最后一项选项为“更改下一次更新的准确时间

以提高性能”，依照笔者的经验，这个功能工作得不是很好，

所以还是不要选中为好。

IB 完成了上述的预订过程，打开 !"# 的“收藏”菜单，再

打开“管理预订内容”子菜单，就可以看到刚才预订的网点以

及它们的一些简要情况。用鼠标右击某个网点的名称可以打

开一个下拉菜单，通过这个下拉菜单中的选项，可以对已经

预订的网点的计划内容进行修改。

JB 单击上述下拉菜单中的“属性”选项，可以看到大部分

在“预订向导”过程中设定的内容。再单击接收“标签”，注意

“高级⋯”按钮，单击它你可以对很多高级选项进行设定以进

一步节省下载的时间。

!"%&
预订频道的过程同预订网点有些相似且更加简单，所有

需要用户做的仅仅是按动几下鼠标而已，所以在这里只作简

单的介绍。

AB 如果你在安装 !"# 的时候选择安装了 “活动桌面”

K(,25L% .%)*263M 的话，你将在桌面上看到一个频道栏，那是

!"# 预设的演示频道。在频道栏的最下方是一个“频道指南”

（,-(@@%0 ?/5.%）栏。

CB 单击“频道指南”栏，!"# 就以全屏方式启动并打开一

个频道预览页。点击屏幕上的某个项目并按照屏幕上的指示

操作你可以一步一步完成“预订频道”的过程。完成以后，就

可以在桌面的频道栏上看到预订的频道栏了。

DB 预订频道的过程和预订网点的很相似，但预订的频道

却不能在 !"#“收藏”菜单的“管理预订内容”中出现。那么如

何启动预订的频道呢？可以在桌面上单击频道栏启动，也可

以在 !"# 中通过单击“收藏”(“频道”和所选项目来启动。

&
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%B CDE!F69+A"#$%& CDE’()*G
"B "+,-./012G
!B 345+,6789:;<G
’B =>?@ HIJA%+*"BCDG
AB EFGHIJKL
*B C6.>/; KMNOP LMC&QR2G
,B F69+A%5 K69NP LMCSTU&VW

!/01234567 CDE 8 FHO+A 9:;<=
>?@A FHO+A2BCD P’EBFGHI CDEJCD
P$E2BKLMNOPQRQ.>R6<2? L>.?6<9 <S JE &
CDESTLBUVWG@A CDEG

系统在决定从哪个操作系统启动时，要读取 M
盘 根 目 录 下 的 T?=<?7 ?U? 文 件 (若 在 JE &
CDE 环境下，则文件名为 T?=<?7 V’#)，该文件

中 存放 的 是 FHO+A 启 动 的 一 些 设 置 的选 择 。 其 中

D-;6<9 一项中的 I<<;J25;6 的值即可设置启动 FHO+A
时有无进 CDE 的功能，若 I<<;J25;6 W #，则出现你所

述的情况，即进不了 CDE；反之若 I<<;J25;6 W %，则使

启动时按 P’ 键可以进入 CDE，按 P$ 键列出的选项中

有 “Q.>R6<2? L>.?6<9 <S JE & CDE” 一 项 。 要 改 变

I<<;J25;6 的值，具体的操作如下：

/X Y Z;;.64 T?=<?7 ?U? & ? & 8 & . & Z
由于 T?=<?7 ?U? 是隐藏的系统文件，所以要先改

变其文件属性方可编辑。

/X Y >=6; T?=<?7 ?U?
将 I<<;J25;6 W # 一项改为 I<<;J25;6 W %，然后，保

存并退出 >=6;。
/X Y Z;;.64 T?=<?7 ?U? [ ? [ 8 [ . [ Z

然后再恢复 T?=<?7 ?U? 文件的属性。

现在，重新启动机器就可以方便地选择进入哪个

系统了。 （XY Z[\）

"XYZ[\]^_‘G]abcG
对于一个普通的 V69+A 用户来说双硬盘除了

容量大，并可以备份数据以外并没有什么好

处，但性能价格比远不如买一个大容量硬盘。

例如，两块 "7 %\ 硬盘和一块 ’7 !\ 硬盘，按目前中关

村市场的行情 " 个 "B %\ 硬盘约 " ] %%A# W "!## 元，

而一个 ’B !\ 硬盘约 %’## 元，显然是后者更实惠些，

除非你需要单独用一块硬盘备份重要的数据。但在网

络服务器或工作站上情况就不同了，为了应付海量的

数据传输，有必要用几块甚至几十块硬盘构成一个冗

余磁盘阵列以提高数据存储的速度和安全性。以两块

硬盘在 F69=<V? O^ 操作系统下的情况为例，F69=<V?
O^ 可以将两块硬盘合成一个分区，将一个文件分成

不同部分分别保存在两个硬盘上。这样虽然是两个不

同硬盘，但使用时和一个硬盘是一样的，由于存取时双

硬盘并行地工作，吞吐量自然大了一倍。要注意，对于

一般使用者来说，这一点没有什么太大的意义。

最后应注意到近来普通 QM 机也出现了这样一种

硬盘配置方式，即“一死一活”的双硬盘方式，机器装两

个硬盘：一个硬盘固定在机箱内，用来安装系统软件及

常用的应用软件，另一个硬盘通过活动硬盘架等方式

成为可方便插取的活动硬盘，能方便地与其它计算机

交换数据，显然 %B ’’J 的软盘已越来越难满足发展的

需要，而网络还有待普及与性能改善。

#UVdYZefghijkG
一般在玩游戏常用的虚拟光驱程序，如 MCK，

P:_‘MC 等等都要求将游戏所需数据完全拷

备至硬盘，再将其所在目录虚拟成光驱。但

MCK 和 P:_‘MC 在 F69+A 下会失灵。现在有一种叫

L6.;2Z5 MC 的软件，它可以将光盘上全部内容虚拟至

硬盘，并可以骗过绝大多数 F69+A 下的游戏，只是对

硬盘的胃口要求太了，试想你的硬盘有几个 *A#JI 空

间呢？ ]XY ^_‘a
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“&’()”码是由驻留在 "!+, 中的检测程序查

出的故障参考码。“&’()”码的意义是不能正常

引导系统 -% 盘 .。在工作中，我们发现引起

“&’()”故障的原因很多，可总结为软故障和硬故障两

种。

&/ 软故障

-& . 用户在使用计算机中，不小心将 %012345678
9301 : ,;95< =93>39? 中 ,;95< +<9301 中的 @76A B3CDE 删

除。所以，该机在启动时无法找到 % 盘 -@76A B3CDE 为

% 盘 .。
解决的方法是：开启计算机，当屏幕中央出现

!"# 时，按 F& 键，强行进入 %012345679301 : ,;95< =93>38
9?。选择 ,9769 +<9301C，将 @76A B3CDE 加入然后正常退

出 %012345679301 : ,;95< =93>39?，并重新启动机器。此时，

“&’()”故障排除。

-) .计算机病毒也能使系统不识别或不引导硬盘，

这种病毒可称为 %#+, 病毒。它改变 %#+, 中的硬盘

参数。对于这类故障，首先进入 %012345679301 : ,;95<
=93>39? 中看一下系统配置。若硬盘存在，说明硬盘和硬

盘控制器基本正常，可能是病毒作怪。

解决方法是：

"将绝缘片垫在电池“ G ”极与接触压片之间或改

变跳线和改变微码开关置 H>;71 %#+,，清除 %#+,。

#用软盘引导，键入 FB!,I : #BJ 恢复主引导文

件。

$用 BK"=L 或 M+JN+M 修复主分层表。

%最后用杀病毒盘片杀病毒。

以上步骤可将由病毒引起的“&’()”故障排除。

)/ 硬故障

-& . 进入 %012345679301 : ,;95< =93>39?，若找不到硬

盘，可先打开机箱，检查硬盘电缆线是否连接正常，耳

听硬盘运行声音是否无声或声响过大，若是，可更换硬

盘。

-) . 若在“&”中未能排除故障，问题可能出在主板

上的 ! : + 芯片上。通常，将主板更换后即可排除故

障。若想修复主板时，必须将主板送到二级维修单位

方可解决。 -XY bcd .

&d-./012~345G3D~*O "#$ 67
89:;<=~>UV+,>

使用金山影霸二代的截图功能时一定要注意

不要在全屏模式下进行截图，那样截来的图像

如你所见是花的。但你可以利用快进和倒退功

能在控制板上的小屏幕中找到你需要保留的片断，此

时再使用截图功能就会得到完美的效果（截下的图一

般为四分之一屏大小的 "#$ 文件）。

’ N63A;19 ’(PE $?<@AB B36;H9Q RO EC SO ED
E~pFB/l6"GHxBIJ<K T%BL<iM
NjkBOPQRSTFUB89:>

首先澄清一个误解，B36;H9Q 并不是一个视频

加速程序，它是 #3H60C029 开发的一套标准程

序接口U 它使从事游戏开发的编程人员拥有了

一个统一的游戏开发平台，消除了以前 V31A0WC 游戏

开发的无序状态。看看今天游戏市场的繁荣，我们不

得不对 B36;H9Q 的功劳表示感谢。B36;H9Q 中包含了对

一系列硬件的控制U 包括显卡、声卡、显示器等等。在

B36;H9Q 平台上开发游戏相对比较容易获得良好的视

频性能。但 B36;H9Q 并不对其他方面产生影响包括日

常使用的办公软件及软解压，或是不支持 B36;H9Q 的

游戏。因此安装 B36;H9Q 后只是为你运行 B36;H9Q 游戏

提供了可能，它并不能给你带来额外的加速功能。最

后，你的 N63A;19 ’(PE 显卡应该是被 B36;H9Q 支持的对

象。 ]XY ^_‘a

( V31’SDghVW73sBXd Q314W7Y T%B
Z[?]a\]+,>

硬盘和光驱一主一从挂接在一个 !BK 接口上

时 V31’S 会出现上述问题。有软硬两种解决

方法：

硬法：把光驱跳为主盘接在第二个 !BK 主板接口

上即可；

软法：去微软主页下载一个补丁程序，然后安装在

你 的 系 统 中 ， 或 者 干 脆 删 除 掉 V31’S 装 V31’X 或

V31’P。 -XY ef .

!!"#$%&’ (’) (’#*"+

!"#$%&’( )*+ #$$% & #"&

世界名牌 ,-./01 扫描仪

ghij
klmn/op/qp/rs&AtuqvB2*
klmnijwxAyzB2*
klmnAw{|}B2*
kl~!"#$%& FYQ2*
kl~!"#$%& K Z [73>2*
为发展家用扫描仪市场，持联想“# ’ #”电脑“保

修卡”，我公司将以最优惠价 ( #"") 元 * 台 + 提供,-./01
!))) 233 扫描仪’
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HIJKLMNO>P3QRS!TU0:VWXYZ[\]
#^Q7 !"#;<=P_‘:abC!"#cdef #$%Pgh
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!!"" !"#
!"# 是 !’’()(*+,(- "*+./0’1 #2*, 的缩写，中文意

思就是“加速图形接口”，是英特尔开发的新一代局部

图形总线技术。目前，34 技术越来越深地介入电脑领

域，主要是以 34 游戏为代表的 34 应用程序越做越华

丽，大量地使用多边形和更多的材质。而我们知道，34
加速卡上的显存分为帧显存和材质显存两部分，帧显

存的大小决定了可支持的最高分辨率，对应关系如下：

567 8 9:; < :=;、:67 8 =;; < 9;;、=67 8 >;5: < ?9=，也

就是说对帧显存的容量要求是由希望达到的最高分辨

率决定的，是一个“死”数，一般较容易固定下来。而材

质显存则不然，为了加强游戏的视觉效果，游戏设计师

毫不吝啬地使用极大量的材质，这使得对材质显存容

量 的 要 求 越 来 越 高 ， 从 最 初 的 567 发 展 到 :67、

=67，现在已经有 >967 的了，相信将来还会越来越

大。而显存这东西的价格可是非常的高，一块 =67 显

存的显示卡价格常常是 :67 显存同类显卡的两倍以

上，这种价格的成倍提升常常使用户望而却步。英特尔

梦昧已久的“通用街机计划”是想使奔腾!系统成为横

跨 #$、街机两大领域的一个统一的游戏平台，这个平

台必须具有能够完全移植所有街机游戏的性能。在

$#@ 和 34 图形芯片都不成问题的情况下，显存，特别

是材质显存的容量大小就成了一个至关重要的决定因

素。因此，英特尔开发 !"# 的核心目的就是“在廉价的

前提下，为显示芯片提供最大容量的显存”。

!"# 技术的两个核心内容是：一、使用 #$ 的主内

存作为显存的扩展延伸，这样就大大增加了显存的潜

在容量；二、使用更高的总线频率 996AB、>336AB 甚

至 5996AB，极大地提高了数据传输率 C!"# 在 996AB
时是 59967 8 1，#$% 的 336AB 只有 >3367 8 1 D。

还有一点，!"# 的“独占总线”也是它的优势，但

常常容易被人忽略。#$%C#(*0./(*+) $2E.2F(F, %F,(*G
H+’(，即外部设备界面 D 是目前使用最为广泛的一种系

统总线，全部外设都要通过它来与 $#@ 发生联系。任

意时刻只能有一个设备占用总线，要解决多个设备的

总线使用分配问题，就必须引入分时等方法，这在很大

限度上限制了传输率。但 !"# 总线是一种专用的显示

总线，并且在目前，一台 #$ 上只能有一块 !"# 显示

卡。因此说，!"# 显示卡有一条自己的“专线”，不用与

其它任何设备共享，何时想调用总线都会立刻达到满

足，效率极高。并且，将显示卡从 #$% 上独立出去，可以

使 #$% 的总线紧张得到大幅度缓解，包括 #$% 声卡、

I$I% 设备、网络设备、% 8 J 设备等的工作效率也会随

之得到提高。

# !"#$%&’(
!"#$%!"#$%&’()*+,-./
虽然目前有 K%!C威盛 D等几家主板芯片生产厂商

生产出了支持 !"# 的奔腾级芯片组，但其中的绝大部

分仅仅是使用了 !"# 中 46! 方式，性能的提升极为

有限。英特尔自己也宣称，!"# 是专门为奔腾!设计的

技术，奔腾!$#@ 的强劲浮点机构和新型的高速 $+’/(
与 !"# 相得益彰，才能使显示性能有显著提高。实际

的测试数据也表明，在奔腾主板上，!"# 显示卡只比

同类的 #$% 显示卡快一点点，连两倍都不到，更不要说

是“四倍”了。因此，可以这么说，只有奔腾!才是 !"#
的最佳搭档，用奔腾搭配 !"# 基本没有什么意义。

&"#$%012 %’(
刚刚我说过了，!"# 只是一种图形总线，与系统

总线是两个概念，是不可能取代 #$% 的，#$% 还将在相

当长的一段时间内维持它的主流地位，直到下一代系

统总线的诞生。即使说“!"# 显示卡取代 #$% 显示

!北京 罗曜
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卡”，也不完全正确。一台 !" 只能有一块 #$! 显示

卡，这是它的局限性，在某些需要多块显卡的场合，它

就 无 能 为 力 了 ， 比 如 ： 多 显 示 器 同 显 、%&&’&& 及

%&&’&&( 的 )*+、专业 ,- 扩充了卡等等。并且，从 #$!
中受益最大的是以 ,- 游戏为主的一些 ,- 程序，#$!
对其它应用的帮助不大。因此，#$! 无法在短期内取

代 !"+，至少在 .//0 年内，#$! 显卡还不可能将 !"+
显卡逐出市场。

!"#$%&3!45
这是一个迄今为止最重大的谬误，就象说“用硬盘

虚拟的内存要比真正的内存快”一样可笑。-+12 是用

主存模拟显存，目前的主存速度一般只有显存的 . 3 4
或者更低；由于 -+12 用主存模拟显存，就必须把

#$! 总线当作显卡内部总线来用，而目前 #$! 总线

的速度只是显示内部总线速度的 . 3 ( 到 . 3 4。这两点

决定了：“-+12 比显存慢”5 因为 #$! 本来就是一种

廉价的解决方案，它力图向你提供最高的性能、价格

比，却并未向你承诺最优异的性能。如果你的购置 !"
的钱不成问题，那你最好去买一块 ,(16 显存的显示

卡，我敢担保那比什么 #$! 都快。

’"()*!"673 *+$!#5
这是从上一个问题引伸下来的一个问题。为了说

清楚这个问题，我必须先说说“.7 和 (7”。传统的 #$!
显卡是在每个时钟周期的上升沿进行数据传输，称为

“.7”技术；目前最新的“(7”技术则是在每个时钟周期

的上升沿和下跳沿各进行一次数据传输，把一个周期

当作两个周期来用，相当于钟频乘了个 (。这样，在理

论上，在 8819: 的总线上就可以达到相当于 .,,19:
的 ;,(16 3 < 传输率。虽然由于程序编制等原因，实际

使用中常无法达到这一理想数值，但 (7 的速度也比

.7 有大幅度提高。可以说，只有

(7 才是真正适合于 -+12 的速

度，.7 是不够的。在目前普遍使

用 .7 技术的时候，#$! 有时并

不比 !"+ 快。

也 许有 的朋 友看 到这 里糊

涂了，你到底想说什么啊= #$!
到底是好还是不好啊= 别急，我

就要说到这个问题了。

#$! 绝对是一种好的技术，

没人能够否认。但请注意，这是

一种针对着“未来”的技术，它的

核心目的是要去移植街机游戏，对于目前的一般应用，

它显然是太“高”了。你的 ,,19: 的 !"+ 显卡在运行任

何程序时都已经富富有余，给你 8819: 又有什么用

呢=好比一个人一顿只能吃四两饭，你一下子给他一斤

又有什么意义= 这对他没有任何好处可言。而且，从

#$! 的发展来看，目前流行的 #$! 显卡绝大部分都是

-1# 产品，即使是有一些 -+12 的，也基本都是 .7 的

-+12。也就是说，#$! 目前尚处在一个初级阶段，尚

未达到英特尔设想中的辉煌阶段，还需要时间、需要等

待。

#)* !"#+,-$./
一、正在使用 (%! 级 )*，想要升级到奔腾级者，千

万千万别考虑 #$!。如果你想使用英特尔的 "!>，请

选用 ?@ 芯片组；如果你想使用 A8 或 "BCD7 的 "!>，

请选用 %+# 或 )+) 的芯片组。至于显示卡么，附耳过

来：“%&&’&& 配 ?CD84E F 就全齐了。”

二、正在使用奔腾级 )*，想要升级到奔腾!者，得

分几种具体情况：

.G 从来不玩游戏，即使玩，也不玩 ,- 游戏。

请忘了 #$!。-+12 对你没任何意义可言，虽然

(- 程序也可以从 8819: 中达到好处，但这远不如一

块性能强劲的显示芯片来得实际。

(G 使用 HDI’&J< K?
请暂时记记 #$!。在使用 -+12 时，主存的分配

工作要由操作系统来完成。目前的 K?4G L 只是“支持”

#$! 显示卡，让你可以用而已，并未对 #$! 做任何优

化，预计将于 /0 年秋季发布的 K?;G L 才会真正地对

#$! 做全面的优化。

HDI’&J</; 使用新的 %MNCO- 驱动之后对 #$! 有

良好的优化，而 HDI’&J< /0 根本就是针对 #$! 设计

的。

,G 钞票充裕，腰包饱满

去买块 .816 显存或 ,(16 显存的显卡，或者准

备 8LLL 块钱去买 %&&’&&( 的 )*+，这比什么 #$! 都

快。

4G 不属于上述任何一

种情况

好，你最适合买 #$!
了。不过且慢，还得再考虑

考虑。如果你原来的 !"+
显示够快，我建议你不如

先留着它用，等 (7 的 #$!
全面上市再说；如果你原

来还有一块 %&&’&&，那么

买 #$! 的 意 义 就 更 不 大

了。因为 #$! 显卡只能有

一块，所以想要买 #$! 版本 %&&’&&( 的朋友，就无法

买别的 #$! 卡了，否则你到时只能忍痛将它扔掉。

.//P 年第四季度和 .//0 年第一季度发行的游戏，没

有一款要求你有 (16 以上的材质缓存⋯⋯无论如何，

购买 #$! 显卡要三思而后行。 "
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就目前情况来看，市场上的图形卡产品分三类：一类是纯

二维 %&’(产品；另一类是纯三维 %)’(产品；第三类是二维 * 三

维 %&’ * )’(产品。主要影响三类产品的硬件因素有两

条：核心加速芯片和显示存储器。

纯二维 %&’(产品：由于使用的是只计算 + 和 ,
轴像素的处理芯片，并且配合低速显示存储器，因此

在处理高分辨率的图形资料时，就会出现严重的闪烁

现象 %对人的眼睛伤害大 (和处理数据速度慢的状况。

它的优势在于低廉的价格。

纯三维 %)’(产品：在专业 )’ 领域中有极强的优

势。优势在于与相应的专业 )’ 软件配合使用时，可以

实时观察到表现力复杂的 )’ 模型的运行处理变化。

一般为军用 - 民用企业，在组装 - 运行大规模

的和表现力复杂的模型时，使用得比较多。但

弱点在于其!必须使用能与硬件配合的专用

)’ 软件，否则硬件优势无法发挥。" &’ 方

面表现不理 想：处 理分辨率 ，一 般为 #./ 0
.1/、1// 0 #//、少量是高 分辨率：刷新率为

$234 以下；色彩精度，大部分为 !#567；处理

微软 8996:;"$ %文字表格专用 (、<=85; >?878@
A?8>%广告设计专用 (、BC;D6;C; %影视特技专

用 (等方面速度相对要慢。#多媒体功能方面

不 能 扩 展 ，如 视 频 会 议 、电 视 、解 压 、BE 转

FG、’G’ 等方面。

二维 * 三维 %&’ * )’(产品：目前，在国

际 计 算 机 领 域 中 的 主 流 产 品 是 2’%&’ *
)’(。在 &’ 技术方面，它已经达到登峰造极。

分辨率达到 !"// 0 !&//、刷新率达到 1234、

色彩精度达到 )&567、带宽达到 &&/H，这些高

性能 - 稳定的指标可极大范围地保护人们的

眼睛。由于带宽的增大，在处理文字表格文件

时飞逝如电，在表现广告 - 动画 - 影视的效果时精确逼

真。这些功能是我们普通 %家庭、商业 (用读书每天都在

使用的功能。在 )’ 技术方面，极大范围地容纳了最新

的 )’ 技术 ，如 )’A、)’H<+、I>;JKL、3;6=6、<MFI@
E<’、H6:C8A7N768J、=6C;:7=CNO、=6C;:7 )’ 专 业- 游 戏 接

口等，使普通 %家庭、商业 (用户在 BE 机上领略到 )’
技术的奥妙。这些硬件三维技术和 )& 位操作系统的巧

妙配合实现了视频会议、电视、解压、BE 转 FG、’G’
等多种功能，为家庭、商业的用户提供了真正的空间。

作为你、我普通 %家庭、商业 (用户的要求，主要是

工作、娱乐两不耽误，而最重要的先决条件就是“速

度”，如果计算机图形卡没有“速度”这个最根本的第一

条件，那其他功能再强，也会让您感到本末倒置。这就

是 2’ 产品成为世界主流的原因之一。

下面我为您推荐一些市场上几类产品中性价比较

好的产品，希望对您的选购有所帮助。 "

纯二维 %&’(产品 纯三维 %)’(产品 二维 * 三维 %&’ * )’(产品

P) Q6CR; - ’S - KS - K+& - H+、

A) Q6CR; - QS、TF#///、P) "#1、

HK<%!/#. - !!#. ( PK - %&/#. -
&!#. (U

)’ LN5 B;CD;=6N -
KV6J7、 WQ6=6N WG!、

I+,KTW !/&

P) 7C8#.Q * - ’+、

P)$#2 FC6=;J7 "SSS、

TF.///、 E6CCXA L8R6:
K’2..#

’Y<H、T’IY<H Y<HZMP、PKY<H、

GY<H、UY<H
T’IY<H、Y<HZMP、PKY<H、

GY<H、UY<H

黎明 <KE 卡、丽台 P)
&2// 卡、’6ND8J= [6C;
KL )’)/// - ./// 卡 、

’\ B6:7XC; !/& 卡

P) 7C6#.Q * 卡 、 丽 台

&1/ 卡、 彩 像 P) $#2
卡 、 天 津 中 环

]3E&#1GF 卡、 华硕

Q$$2

HK< H^A76_X; 卡 、 丽 台 P)
#//’S 卡、创新 KZ)’ 卡、华硕

G&#. 卡 、 HK< H6VV;JJ6XD -
H6VV;JJ6XD$卡、丽台 P) &&//
卡 、 D6C8 ./AQ 卡 、 ’6ND8J=
KL!/// 卡、TF#/// 卡、<F‘@
Y<KT 卡

分辨率 #./ 0 .1/—!/&. 0 $#1 #./ 0 .1/—!/&. 0 !&1/ #./ 0 .1/—!"// 0 !&//

适用范围 家庭用户 专业用户 家庭用户、商业用户

经 典 产 品 使 用 表

核心

芯片

显示

存储器

典型

产品

!北京 郭蓉辉



! " # $

·!"·

!"#$% &"’()*+,!

!"#$%&’( )*+ #$$% & #’&

飞利浦 !"# !$$% 元

飞利浦 !&# !!’% 元

三星 (%%) !(* &+%% 元

三星 "%%, !"* !$-% 元

./0 !"* !(%% 元

12 "(3 !"* !$-% 元

4#2 56"+% !"* !’"% 元

4#2 56"%%7 !"* 8 9" 9-%% 元

4#2 (%%7 !(* 8 9" &’-% 元

显示器类

树下 !$5 &&% 元

,:;< 9&5 &(% 元

创通 9&5 &-% 元

创通 +95 (9% 元

三星 9&5 &$% 元

#=>? 9&5 &+% 元

@AB1B@, 9&5 &’% 元

12 9&5 &-% 元

光驱类

*)!
花王 +C 声卡 -" 元

DEFEGE (!’+C ’" 元

DEFEGE H#;3I: J !9% 元

创通 , K +!$ 9$% 元

创通 #L/$& "-% 元

创通 #L/$& 2:MN !+-% 元

-.*
长青树 !’% 元

同维圣狼 !’+- 99% 元

帝盟 ,(% &+% 元

帝盟 4-% ’-% 元

声卡类

!,-
’("% 同维 H&4)J +’% 元

’-"% 福洋 H&4)J &9% 元

帝盟 O++% HP/4 &4)J !!"% 元

42#2!%% H&4)J !%"% 元

42#2!%% H-4)J !+%% 元

则灵 $+9$H&4)J +-% 元

-.*
’("% H94J同维 9’% 元

丽台 ,$-% H&4J $&% 元

帝盟 9%%%@?: H&4J &9% 元

帝盟 O++% !+%% 元

耕宇 +C K 25!H&4J "+% 元

显卡类

4EQR:? 钻石 &S +2) !9$% 元

4EQR:? 钻石 $S &2) !$(% 元

昆腾火球 " 代 &S +2) !+&% 元

昆腾火球 " 代 $S &2) !("% 元

,>EIER> 金牌 9S !2) !%%% 元

,>EIER> 金牌 &S +2) !9+% 元

硬盘类

!$4) ,CT#4H现代 J ’" 元

+94) ,CT#4H现代 J 9%" 元

$&4) ,CT#4H K !% J "&% 元

!9-4) ,CT#4H K !% J !&%% 元

!$4) /CP T#4 !%" 元

+94) /CP T#4 9!" 元

内存类

)/0123 4 插槽

升技 @5" $-% 元

梅捷 "/C" K 4 "9% 元

中凌 #70 U "%%%
H附送 DEFEGE(!’+C 声卡 J"-% 元

中凌 "%+%H75J $-% 元

联想 VCB 免跳线 75 (9% 元

联想 VCB 免跳线 #75 ($% 元

4, U "!$’ ($% 元

华硕 ,@’-#2@ U 5 -$% 元

)5/36
华硕 1’( !%+% 元

华硕 @!) K +"% K 0 !&"% 元

微星 $!!! !%"% 元

技嘉 15 ’+% 元

梅捷 $W)H带遥控 J !%+% 元

梅捷 $W)/ ’+% 元

联想 VCB )5 !&-% 元

联想 VCB @! ’-% 元

主板类

@! +%% 9(%% 元

@! 9$$ !(+% 元

@! 9++ !&"% 元

@9%% 445 --% 元

@!$$ 445 (%% 元

#4C W$ K 9++ H原包 J (9% 元

#4C W$ K +%% !+-% 元

0<?3Q $Q-$ K 9++45 &(% 元

0<?3Q $Q-$ K 9%%45 &9% 元

.-7 类

又降价了！什么又降价了？0@X、内存、硬盘、显

示器⋯⋯几乎所有的计算机配件都在降价。“三天一

小降，五天一大降”似乎已经成为中关村电子配套市

场刻意遵循的规则。难怪有很多人都在“持币观望”，

大有不省下个几千块“大洋”绝不罢手之势。不过，您

可千万听好，电脑配件降价虽是大势所趋，但它没有

绝对的低谷，硬件的价格在一定时期总是处在一种

平稳的微调之中，除非有新品上市所带来的冲击，否

则，相关产品大幅降价的可能性极低。对于您的硬件

选购来说，一个价格的意义并不大，关键是要在一段

时期内关注各种配件的价格变化，当攒机价格落在

你的预算之中时，如果没有什么特别的“利好”消息，

就该果断出手。

近期中关村电子配套市场内存的降价幅度较

大，!9-4) ,CT#4 比上期报价降了 +%% 多元，目前

的市场价在 !&%% 元左右；+94) ,CT#4 也已经降

到了 9%% 元左右。在近期内，虽然价格有可能进一步

下降，但降价的空间已经十分有限。笔者在采价时见

到一位买 +94) ,CT#4 的用户，老板给他的最低

价只比要价低了 + 元，最后还是没有成交，其利润之

低可见一斑。因此，想要抓 ,CT#4 的朋友可以考虑

现在动手了。随着 ,CT#4 片子的降价，!$4) /CP
T#4 和 +94) /CP T#4 也作了 +% Y &% 元的下幅

调整。

0@X 的价格下调速度有明显加快的趋势，@!
+%% 已经降到 9(%% 元左右，比上期报价降了 +"% 元

之多，出货量最好的 @!9$$ 也下降了 9$% 余元，倒

是 @>;R3ZF 9%% 445 和 @>;R3ZF !$$ 445 稳坐钓

鱼台，价格几乎“纹丝不动”，怪哉！没想到吧，也许市

场的魅力正在于其难以预料。说到 0@X，市场也许

马上会有一个“重头人物”登场，它就是 #4C 的

W$ U 9，虽然现在市场上还没有它的“芳踪”，但它的

性能评测早已散落于“民间”，它的进入无疑会给

0@X 市场带来新一轮的冲击。目前支持 #4C W$ U
9 的 !%%4A[ 主板已经开始陆续上市，在市场上已

经 能 够 看 到 华 硕 的 ,@’- \ #2@ U 5、 采 用 OB#
4O@+ 芯片组的磐英主板，还有采用 #1B #MENN3; ]
芯片组的微星 4, U "!$’H该主板被 #4C 公司用于

栏目主持 臧捷栏目主持 臧捷

!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()
*+, !- "!./01!2345.6789

流行硬件推荐排行榜
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水平扫描率：!" #$% & ’() * #$%；垂直扫描率：*+$% & !"+$%；

最低系统要求：奔腾 ,+-$% 或更高；内存：.-/；空闲的 012 ") !
插槽；-3 & 453 ’) + 或以上版本，6789:;<,’ 或 6789:;< => ?) +；

47@A:89 -:8<BCD E4 !

F-4 #* & " 性能演示）。从目前情况来看，F-4 #* &
" 发威只待时日。

硬盘市场基本趋于平稳，唯有 -@GB:D 硬盘降价幅

度较大，由于 -@GB:D 近期推出了 47@A:89-@G 0HI<
"’++ 和 47@A:89-@G E?++ 钻石五代两款全新硬盘，再

加上近期 -@GB:D 水货的冲击，其 ?) EJ/ 和 *) ?J/ 硬

盘分别比上期报价降低了 !E+ 元和 E.+ 元，近期打算

购买 -@GB:D 硬盘的读者，为了避免买到水货，一定要

选择深圳蓝德电子公司的盒装产品，该包装产品在硬

盘的侧面带有蓝德公司的不干胶贴。

声卡和显卡似乎总有说不尽的话题，其品牌之多

足以让人眼花缭乱。由于这两类产品带有强烈的个性

化色彩，因此，对于它们的选购也是仁者见仁、智者见

智。最佳的性能价格比并不代表着最优异的性能，市

场上性能可圈可点的产品，价格也绝对不菲。关键是

如何把钱用在刀刃上。就我个人认为，选择声卡应该

考虑与音箱的合理搭配：选择了普通声卡，就得在音箱

上多下点功夫；若音箱一般，声卡可就得用好点的了，

这样才不会让你大失所望。而对于显卡的选择就更为

重要，因为它将影响你的视力健康。有那么严重吗？绝

对有！抛开技术细节不谈，清晰稳定的图像是保护视力

的前提，很多人都认为一台高级显示器就能全部搞定，

其实，图像稳定的关键因素还在于显卡。笔者在市场上

看到许多人在买显示器时都很关心分辨率和刷新率等

参数，但在购买显卡时却很少有人关心它们。没错，

-FJ 的显示器可达到 .’$% 的刷新率，但这需要显卡

的支持，没有高分辨率、高刷新率的显卡，再好的显示

器也会出现图像闪烁和抖动现象，这会使人感到极大

的疲劳，这种影响除了伤害视力、伤神经外还会在很大

程度上破坏使用者的工作情绪，并且是很难恢复的，因

此，在这里我想提醒读者，为了您的健康，在买好的显

示器 K高分辨率、高刷新率 L的同时买一块好的显卡，这

也许是你最值的一笔健康投资。

对了，还有光驱，最近市场上三星的 "?M 光驱卖

得不错。据称，该光驱不挑盘，性能比较稳定，价格也属

适中，近期选购光驱的朋友不妨留意一下。 "

:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<=:;<= !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
!!! !"#$%&’ (%&)*+, -! !"#$%

!北京 玉文

第一印象：

47@A:89 -:8<BCD E4 !采用 E4NG O::9::" 芯片

（附带一颗像素处理芯片、二颗纹理处理芯片）；与 012
") ! 标准兼容，采用 !"-/ "’8< P45 4QF- 显存（其

中 ?-/ 用来显示，.-/（?-/ R ?-/）用来纹理的储

存和处理）。它的做工非常精细，不愧是出自世界级厂

商的产品！仔细观察后发现，47@A:89 -:8<BCD E4 !与

我所见到过的 O::9::" 产品几乎长得一模一样，只有

一些小的地方有一些区别，可以想像这一次大家又象

O::9:: 一代那样，遵照 E4NG 公司所制定的硬件设计

线路来生产！

软件兼容与测试：

目前所出的 E4NG O::9::" Q1" 及 -:8<BCD
E4 22 的 驱 动 程 序 都 已 趋 近 完 美 ， 但 是 距 离

E4NG 公司所宣称的与 O::9:: 软硬件百分之百

兼容的阶段还有一段距离，也因此 E4NG 公司特

别在网站制作了 O::9::" 与游戏之间的兼容

列 表 与 解 决 方 法 ， 请 大 家 务 必 前 去 看 一 看

KSBBTU V V ;;;) E9NG) W:AL。
E4678/C8WS ,. 测试结果：

0! E++ "** "EE
测试值 *.? *"" ’.+

测 试 环 境 ： 技 嘉 主 板 V *?-/ 34QF- V ,.’+FJ> K?-L V

62=,’ 53Q

在全部的 ?! 项中它能很好地支持其中的 E( 项特效，

只有镜射材质效果 K-7DD:D BCGBIDC @99DC<<78X L 和防踞

齿现象 KF8B7@H7@<78X L 不支持，表现相当出色。此外，

O::9::" 可以同时插上两块，以分工合作的方式执行

E4 计算。在 0C8B7IA !上 47@A:89 A:8<BCD E4!的游

戏 E4 性能有大幅提升。当你在游戏中驾着飞车以 "++
公里的时速穿越丛林，感受薄雾和雨点扑向你车窗的

时候；当你看到原始恐龙“细腻”皮肤的时候⋯⋯你就

会真正感受到它的魅力所在了。

小评：

如 果 你 要 大 幅 升 级 或 使 用 0C8B7IA !可 以 考 虑 购 买

O::9::" 以提高 E4 游戏的诸多特效，它起码可以用 " 至 E
年，如果是 0C8B7IA 电脑或近期没有更新计划的人，购买

O::9:: 也十分的划算，现在 !+++ 元左右的价格，非常值得

购买！0C8B7IA 配 O::9::、0C8B7IA !配 O::9::"，想来不会让

E4 游戏迷失望。 "
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!"#$%& 新硬盘

!"#$%& 公司同时推出两款全新 34’3 硬盘：一款

是 ’(")%*+!"# 5622 钻石五代——— 星际战士系列，其

单碟容量高达 57 689: 最高容量达到 ;57 <89，这是

!"#$%& 在硬盘容量上的又一次突破。另一款是每分钟

转速高达 =022 转的 ’(")%*+!"# ,-./ 0122 系列。其

单碟容量 07 189: 带有

1;0>9 缓存，平均寻

道 仅 为 ?7 2)/， 兼 容

@-$&" ’!A B ,4C !%+D
6 及 ’!A !%+D0 界

面，容量有 =7 189 和

;289 两种规格。E读者

留 意 ： !"#$%& > ? @

=022 A ’(")%*+!"#
,-./0122BCDEFGH$IJKLMNOPQRSTUV
WXG < - ;1 Y = - 0F .XZ[\] ’(")%*+!"# ,-./
0122^_/‘TaXbc_defghYi2=11 G 501;1<5j

klmYno3pqrstpuv ;12= wxyz/{|
Q}~!JKL?"9,#/RQ$X%&’()*!"+
,-./01-a2X3Z,49 H

-) . /012 主板

微星 033-45)6789:; 主板 -) . /012
该主板采用扬智（AI(）A-"++(* 第五代（!;16; B

!;165）芯片组；最新版 A!4 94CJ，可侦测出 >< G 0 的

K,@；交换式电流调整线路（JL($MN(*O P%-$"OD QDO.-"R
$%&）: 有两组功率芯片；主机板内含有两颗 B 6 的 ,(SD-(*D+
9.&/$ JQA!，I0 缓存容量为 1;0>9；提供四组 ,T4 插

槽，三组 4JA 插槽，以及一组

A8, 插槽，A8, 支持 ;# B 0# 模

式外频，内部倍频与工作电压

全都以 ’4, 开关拨动，设定上

极为方便；采用双层 AUT 扩充

接头（’."- 3#S"*+"V-D 4 B C）的

设计芯片组已内建 J.SD& 4 B C
功能，提供两组串口，一组并

口，以及两组 @J9 接头，与两

组 ,J B 0 接头（,J B 0 鼠标，键

盘）；提供三组 ;<FS(* ’4!!
插槽；内存可扩充至 =<F!9；

具备定时开机，W(*?1 软关机，!%+D) 远程唤醒功能；支

持 @-$&" AUAE@-$&" ’!A B 55H高速硬盘传输规格。

这块主机板最大的特点，就是支持 ;22!XY 外频，以

及提供 A8, 图形加速总线规格。而且它对于明日 J%MZD$
= 结构的 K,@，在核心电压，倍频率调整以致于外频支持

上也不遗余力。最后，从线路布局，用料到规格上的制

定，都有极佳的要求与搭配，线路与组件之间，处处可见

大厂风范。;22!XY 外频的高速魅力，可以提升 I0K"MND
与 ’QA! 达 12[ 的传输速度。

能听、说中文的电脑
福建中银国际有限公司 E9CKH推出了形体小巧、

能听会说中文的电脑。以往用 ’CJ 命令、鼠标选取菜

单的操作方式，今天可用操作者的语言命令实现：打

开、存储、关闭⋯⋯等操控计算机；更有趣的是当使用

者读“春眠不觉晓”，计算机会马上对上“处处闻啼鸟”

的诗句。

这种电脑被称为 9CK 新一代智能电脑 E风潮系

列 H。她采用 I,T
和 \IT 体 系 结

构，集成了语音

识别、语音合成

和汉字手写体识

别 等 新 技 术 成

果，在“天音话

王”汉语语音平

台上实现了电脑

能听会说中文的梦想，具有 5’、P4’3C 播放、游戏、电

视输出、电视会议和 PK’、三维环绕立体声系统及通

讯功能。

根 据 测 试 表 明 ， 该 电 脑 的 连 续 语 句 可 懂 度 达

?F[ 以上，语音的自然度和音质都不错，是一款当前

家用电脑中非常有特色的产品。她的面世，标志着电

脑与人沟通方式的重大变革。

A!’ G>< G 0 处理器

A!’ 最新发布的 522!XY A!’ G >< G 0 处理器可

谓是 J%MZD$= 平台上的力作。它所采用的全新指令集

5’*%L] 可利用强劲的

浮点运算能力提高三维

图像、音响及其它多媒

体 应 用 程 序 的 运 算 速

度。A!’ G >< G 0 处理

器 内 置 了 频 率 为

;22!XY、 传 输 速 率 达

F22!VS/ 的前置式总线，以便为支持 J.SD&= 平台的芯片

组提供一个高速的接口。A!’ G >< G 0 将得到微软即将

发布的 ’(&DM$<7 2 的支持。目前，扬智 EA-( H科技也已经推

出支持 ;22!XY J%MZD$= 系统芯片组 AIA’’4\ P。若将

A!’ G >< G 0 搭配 AIA’’4\ P 使用，将会把 J%MZD$=
系统的性能发挥到极致。E我们正在对采用 A!’ G >< G
0 522 搭配 !J1;<? ;22!XY 主板的系统进行测试，下期

我们将会和您一同分享评测数据 H
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!"《小学趣味数学奥林

匹克系列光盘》 本系

列 软 件 所 选 题 目 融 合

古 今 中 外 大 量 有 趣 的

数学经典问题。经过多

届 学 生 的 反 复 测 试 和

多次修改，现己接近完

美，被北京景山学校等

多所重点小学列为指定课外教学辅导软件。其界面采

用彩色动态画面及三维动画立体演示，测试题可随机

产生，题目不重复。通过讲故事并穿插启发性的提问

及对话，使学生在有趣和轻松的环境中学习。其难度

己达到竞赛水平。共分 ! 集，适合小学 " # $ 年级学生

使用。 #$ % &$ 元 ’ 张

("《听力实战—大学英

语 四 级 、 六 级 及

)*+,-》 该 软 件 由

北 京 外 国 语 学 院 富 有

三 十 年 教 学 经 验 的 教

授编写脚本，结合当前

四、六级及 %&’() 考

试的最新特点，精选了

最典型的试题，设有句子理解、短文理解、模拟考场等

模块。真实再现考场环境，由美藉教师朗读，专业人士

录制，让您轻松应付各种考试。 .$ 元 ’ 套

/"《“妙笔生花”—初中

作文金钥匙》 一张小

小 光 盘 帮 您 找 寻 开 启

作文之路的金钥匙。这

是 一 张 专 门 辅 导 初 中

学生写作文的光盘，可

供 初 中 学 生 及 同 等 水

平的自学者使用。详细

讲述了写作的基础知识和技巧，共收集有代表性的优

秀范文 $* 余篇，分为记叙文、议论文、说明文、应用文

四种文体。每篇范文都提供具有专业水准的名师导

评，对各种文体的写作要点进行了清晰透彻的论述。

$$ 元 ’ 套

0"《儿 童 启 蒙 乐 园 》

包括!学拼音：+"
个声母、+! 个韵母、

,$ 个整体认读的学

习 和 讲 解 ；"学 汉

字：以看图识字的形

式 教 你 学 习 有 关 动

物、植物、自然常识

和汉字的写法、读法及有关知识；#学唐诗：配以动画、

朗读、解说及音乐；$学儿歌：生动、有趣、活泼，以歌谣

的形式教育孩子；%猜迷语：启发孩子的思维，培养孩

子爱动脑筋的好习惯。 1&$

2"《糟糕动画》 提供

了 完 整 的 多 媒 体 图

库，包括背景图、静物

图、动画，并可支援

-./. 和 012 音 乐 ，

更可用 0.3/&04 的

5-6 格式为底图，让

小朋友轻而易举地完

成生动有趣的电脑卡通，自己制作动画故事。 1#$

#"《震撼》 是一部集欣

赏性、词典性、知识性于

一 体 的 多 媒 体 音 乐 巨

著。其中“音乐年轮”让

您领略西方古典音乐的

历史与流派；“名人殿

堂”向您详尽介绍 ++"
位音乐大师的生平；“名

曲荟萃”请您欣赏并了

解西方音乐大师们的 "!7 首传世精品；“8/ 圣经”向

您 推 荐 当 今 音 乐 名 家 和 著 名 交 响 乐 团 录 制 的 经 典

8/；“乐坛漫步”请您欣赏与音乐史、音乐家和名曲等

有关的各类杂闻轶事；“中国音乐”向您介绍 +" 位中国

近现代音乐家的 !$ 首中国名曲；“器乐橱窗”具体介绍

各类常见乐器，以及乐队编制方面的知识。 1#2

&"《无师通小学英语》 本软件通过多种练习和游戏

-,3)4*563 4,78659 4**:!

#$$% & #’&
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来培养小学生英语听、说、

写的能力；并通过两个小朋

友 !"##$ 和 %&’’"( 在日常

生活中的一些有趣的对话，

激发小 学生 在生 活中 多说

英语，以此来培养小学生的

英语语 感和 爱说 英语 的良

好习惯。 !"#

#$《无师通小学作文》 本

软件在编写过程中针对小

学 生 写 作 文 常 犯 的 错 误 ，

如：经常跑题、不会开头、

文章散乱、没有框架等，精

心 策 划 脚 本 来 辅 导 写 作 ，

并根据文章内容精心制作

数百幅卡通图，使枯燥的

作文写作变得生动、有趣。由两位专业播音员讲解写

法、朗读范文。 !"#

%$《 三 十 二 式 太 极 剑 》

&’()* 是以传统太极

剑为基础，按照由简入

繁、循序渐进、易学易记

的原则编排的简化套路，

自推广以来受到越来越

多的国内外太极剑爱好

者的欢迎。本片特请北京

体育大学武术教师，采用

严谨的教学手段，对三十二式动作，进行了逐一的讲

解、示范，其动作准确，架式规范，是一部直观、形象的

学练教材。 !+#

,-$《超级酒店大亨》 夸

张的人物造型是“超级酒

店大亨”的特点之一，游戏

中精心绘制的建筑场景，

更是精致细腻。整个设计

全部都是采用 )**+) 色高

彩绘图引擎，色彩真实、华

丽逗趣、造型特异的酒店

设计，只会出现一次的卡

片，还有特色各异的吧台、酒店，使游戏百玩不厌。所

以谓：“卡片卡片满天飞，命运机会同争辉，购地建屋我

最会，经营酒店利润归”。 !.%

,,$《北方密使——— 超时空英雄传说 /》 与前作不同，

游戏章节猛增到 ,-- 个，是

目前 ./0 游戏中关数最多

的，并且剧情多线式，有非

常强的耐玩度。此产品在升

级转职上又有很大改进，近

百种职业可供选择转职，除

了魔法、剑术外，战士骑兵

和 武 道 家 都 有 必 杀 技 。 另

外，再加上 +-- 种千奇百怪

的道具和物品，长达 )- 分钟，约 1- 首精美 23 音乐和

,4- 种以上的魔法剑术和武术动画特效，使游戏在各

个方面都无懈可击。支持 356 7 8"9:*。 !#%

,/$《魔法军团》 此款游

戏设计新颖，大至场景、

建筑物、交通工具，小至

人物、动物、橱窗内的蛋

糕等物体均为 +320，再

加 上 细 致 流 畅 的 动 作 及

配合气氛的灯光效果，画

面更新率更惊人。先进的

“目标预报系统”操作界

面的开发，使游戏在操作时非常简便。各种武器会在

不段熟练的程度上，攻击力日渐增加。整个游戏的音

乐都将使用 23 音轨播放。 !.%

,0$《铁甲风暴》 是一

部 由 玩 家 参 与 制 作 的

即时战略巨作。完全中

文界面，全程语音；华

丽精美的 6;0< 画面，

最 高 支 持 ,-41 = >)?
分辨率；将近 ,- 分钟

的电影效果的 +3 开场

动画；六十多个精心设

计的单人任务；自由搭

配生产战斗单位，三方共几百种组合可能；值得做为精

品收藏的 23 音轨和极具魅力的音效；支持多种联机

游戏方式，最多八人网络连线对战；设计独特，种类丰

富的战斗单位和建筑物；四种风格迥异的地形，构成复

杂多变的关卡。 !%#

T b c $ d

本栏目所介绍的光盘均可零售、邮购、批发，有

意者可与本刊读者服务部联系。邮购光盘另收 ,- 元

邮费，,-- 元以上免收邮费。
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近日在杭州上映的美国电

影《泰坦尼克号》，荣获第 !" 届

奥斯卡 ## 项大奖，包括最佳影

片奖、最佳导演奖等，其中最佳

视觉效果奖应归功于计算机数

字特技。

据报道，这部巨片中的许

多场景是依赖 $% 位的 &’(’) 计

算机的高速运算速度和高性能

的三维图像处理能力，特别是

其图像生成和再现能力。从“泰

坦尼克号”的断裂、船头扎入大

海到船尾沉入海底全过程，都

是数字化的效果。正当我们向

上仰视时，船尾甲板上一个个

人坠向我们面前，我们的视线

随着他们进入水中，与此同时，

目睹这艘满载乘客的豪华巨轮

缓缓沉没的全过程，这时船尾

甲板上的每一样东西都是数字

化的产物。此外，数字化镜头还

包括在上层甲板上乘客目睹的

漂过轮船边的冰山形状以及杰

克和罗斯向外看，目睹船尾与

冰山相撞的镜头等等。

电脑横扫影视圈的杀手锏

是电脑图像处理技术，它将一

切图像转变成电脑数字信号，

针对这些数字信号电脑就可游

刃有余地进行加工，还原成图

像就可制作出电脑特技镜头。

电脑在影视圈中的得意之作还

有美国科幻片《侏罗纪公园》，

影片里的一大群史前动物恐龙

张牙舞爪的场面均是电脑的功

劳。制作这部影片时，最初制片

人求助于传统的动画技术，可

惜反复多次拍摄出的恐龙造型

太死板，动作机械，一看就知道

是动画镜头，最后制片人不得不

转而运用电脑。电脑果然不负众

望将一群谁都没有见过的恐龙

模拟得惟妙惟肖，在很多国家掀

起了“恐龙热”。

美 国 惊 险 片 《勇 敢 人 的 游

戏》也是运用电脑制作的得意之

作之一。两头凶猛无比的犀牛狂

奔进图书馆；肆无忌惮的大象把

小汽车踩得粉碎；猴子抢来警察

的巡 逻车 横冲 直 撞⋯⋯整 个城

市乱成一锅粥，这些具有强烈视

觉冲击力的画面，是“依靠高科

技制作手段来实现的”。负责这

部 影 片 特 技 效 果 制 作 的 美 国

*+, 公司说：“大量运用电脑是

我们的‘王牌武器’。在这部影片

中，主人公躲犀牛、斗狮子、抓野

鸟、陷流沙等镜头全部是用电脑

制成的。为了绘制出大象踩汽车

的惊险场面，设计师只拍下全

景，然后再和其他技师一起在电

脑上采用“方块砖”的方法绘出

大象、汽车及背景动物的线形

图，动画师据此画出一格格画

面，点出光度和暗度，让动物

“活”起来”。

电 脑 特 技 除 了 能 创 造 动 物

外，还能创造出类似的人物。拍大场景

动用成千上万的群众演员是很让制片

人头疼的一件事，不过电脑特技就能解

决这一问题。在拍摄《阿甘正传》一片中

反越战大规模示威场面时，导演只动用

了 #""" 多群众演员，然后由 *+, 公司

将这一场面用电脑特技复制出了 - 万

多人的示威场面，每个演员的形象在其

中重复了几十次，但每一次都被电脑特

技换了衣服和标语牌，因此观众根本无

法辨别这么大的场面居然只有 #""" 多

演员。

比创造群众演员更令人叫绝的是

利用电脑特技创造电影主角。因为这要

经得起特写镜头的考验。美国影片《乌

鸦》在拍摄过程中，其男主角的扮演者

李国豪不幸去世，为了完成这部影片，

制片人不得不求助于电脑特技。*+, 公

司就以这位演员生前的表

演镜头为依据，利用电脑特

技拍完了该片中最后的一

部分镜头。

*+, 公司正是依靠高

科技而成长起来的。随着电

子技术的迅猛发展，电视、

录像、光碟机、多媒体电脑

的不断涌现，影院一度变得

冷冷清清。好莱坞的特技技

术已不能再制造出吸引观

众的效果了。而 *+, 公司创始人卢卡斯

敏感地发现高科技电脑手段的运用在

科幻片中的巨大价值，成功地利用电脑

特技制作出《星球大战》，将栩栩如生的

电脑形象呈现在观众面前，赢得惊人的

成功。这部片子的成功预示着电脑特技

开始进入电影的制作过程。之后，该公

司又相继推出《帝国反击战》、《回到未

来》、《终极者!》、《侏罗纪公园》等，获得

巨大的票房收入。《侏罗纪公园》中活灵

活现的恐龙，《终极者!》中变幻无穷的

液体金属人，都给人们留下了深刻的印

象。电脑特技使只能在梦中、幻觉中出

现的情景得以在银幕上逼真地再现，甚

至比幻觉和梦境更加真实。

除了真实画面与虚构画面的结合；

真人与卡通形象的联合演出，更令人惊

喜的是一部全部用电脑技术制作的影

T U e f
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$“最佳关注者”揭晓

$走马观花

转眼下学期就要升至初三的晓义想趁

着暑期好好安排自己的学习、生活。最近逛

书店时发现一套中泰电子公司出品的“四

合一”软件，觉得挺适合自己。

首先初中全部七门科目全在《汉科多

媒体家庭教师》里，同步练习、阶段测试按

教材编排、难度不一，每次做完练习、测试

后还有老师真人发声自动批改指导，如同

往常在学校一样。如果概念、原理记不住时

可以随时查阅“知识宝典”。还有多媒体实

验室，那些抽象的几何作图，物理、化学实

验顿时形象多了。通过这张盘还可以好好

练习自己的英语口语。据说这里的内容相

当于 !"" 册辅导材料，看来以后不用再买

辅导书了。

《铁算盘家庭理财》可帮着妈妈做好家

里的日常收支，另外它还会自动提醒自己

好朋友的生日。要是好好利用《万通记事

王》还可为父亲做个电子通讯录呢#
就连班里的小神通都想买这套软件到

“多媒体工作室”里尝试尝试自己的创造

力，将文字、图形、图像、声音、动画及影像

等多媒体题材集起来。

片也与观众见面了，这就是影片

《玩具总动员》，与《谁陷害了兔

子罗杰》、《风中奇缘》以及《狮子

王》等动画片不同的是，以往的

动画片都是平面二维画面，而

《玩具总动员》则全部由三维立

体电脑动画制作而成，每一个角

色都像真人一样，是有深度和厚

度的。如片中小主人安迪头上有

$%&’( 根头发，每一根都会动，由

专门动画人员负责每一根头发

的活动情况。全片 )! 个演出角

色，&!! 个物件，一共由 $*!$ 个

全电脑制作的镜头组成。为此，

动 用 了 价 值 数 百 万 美 元 的 $$"
部电脑及其他工作站，耗时 ( 年

共 ’" 万个电脑工时才完成全部

画面的制作。

虽 然 以 三 维 图 形 软 件 为 主

的电脑特技尚处于尝试期，但

是，好莱坞倡导的这种风气似乎

是大势所趋，人们没有理由怀疑

电脑特技会取代真人演员。电脑

在向摄像机宣战：我要取代你#
卡通在向演员挑战：我要取代

你#
电 脑 动 画 电 影 已 经 完 全 脱

离了真人演员，它本身即在营造

一个全然虚幻的世界，但它越来

越逼真，越来越使人混淆事实与

虚幻的界限。

无可否认，高科技的应用使

人们的银幕变得更加精彩、丰

富，更加惊心动魄。电脑制作的

动画电影不但吸引了孩子，也吸

引了为数众多的成年人。也许我

们都还记得这样的镜头：挂着一

个人的火箭头，喷着火焰，高速

冲击，从大楼的中间横穿而过，

最后击中一架直升飞机，轰然炸

成碎片⋯⋯ +《真实的谎言》,；主

人公的眼球夺眶而出，舌头伸出

几米长，把成捆的雷管吞下去

⋯⋯ +《面具》,。这些精彩的瞬

间，凭借我们的肉眼，是无法从

中挑出破绽来的。也正是这些真

假难辨、亦真亦幻的镜头和使人

如临其境的立体声音响，极大地

满足了观众的感官需求，把大量

的观众又重新请回了影院。在某

种程度上，电脑技术在电影中的

应用阻止了电影衰落的颓势，给

电影带来了显而易见的转机。

电 脑 的 应 用 还 大 大 节 省 了

电影的制作成本。前苏联拍摄的

战争题材影片将宠大的战争场

面宣扬到极限，动辄调动几个师

的兵力，耗资惊人。而使用电脑

复制，用几个人就可达到相同的

效果，许多惊险镜头的拍摄，也

不再需要特技演员去冒生命的

危险。更何况，通过电脑完全能

超越人的极限，创造人类无法企

及的奇迹。

电 脑 创 造 了 令 人 叹 为 观 止

的奇迹，同时也引起了人们的广

泛忧虑：有一天，电脑是否会取

代演员，把电影变成一场没有

“人”的游戏- 很多演员已经感受

到了电脑高科技给他们的表演

创作带来的挤压，开始感叹“我

已不再是我”。

应该说，电脑虽然在电影制

作中得到了越来越广泛的应用，

但它是绝对不可能完全取代真

人演员的。毕竟，电影还是人的

电影，它只有充满人气才能吸引

观众。今天涌现的动画电影可以

以它的新奇赢得大量观众，但就

长久来看，银屏上的角色不可能

全部被卡通占据。在真人电影

中，电脑的应用也只会是一种附

加品，技术手段再先进，也不能

改变影片的品质或者完全弥补

演技的不足。

据报道，目前中国电影市场

在好莱坞电影的冲击下电脑电

影也开始起步，由此北影厂和北

京珠达公司联合投拍的影片《大

闹天宫》，首次采用高科技电脑

数码特技和大规模计算机多媒

体技术，其效果究竟如何，人们

拭目以待。
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短短十余天近 (""" 名读者参加

了 . 期“关注有奖”，(" 名运气好的朋

友将获得上海金仕达的奖品。他们是：

龚 毅 +厦门 , 沈大斌 +海南 , 杨东升 +河北 ,
罗念华 +南昌 , 廖 鹏 +江西 , 徐 磊 +江西 ,
裴 燕 +成都 , 饶曙光 +云南 , 周小平 +陕西 ,
覃禄正 +广西 , 钮承志 +陕西 , 马天时 +河北 ,
赵伟力 +西安 , 左光富 +湖南 , 桂冠雄 +贵阳 ,
吴 辉 +湖南 , 于文胜 +吉林 , 杨 燕 +北京 ,
唐秀梅 +大连 , 王卫东 +山西 , 郭万昌 +山西 ,
陶 玮 +南京 , 朱 军 +安徽 , 赵 柯 +济南 ,
韩 涛 +宜昌 , 周德丁 +湖南 , 吴建峰 +广东 ,
孙 瑶 +辽宁 , 陈 咏 +北京 , 王 磊 +武汉 ,
左亚莉 +北京 , 吴庆彬 +天津 , 周军正 +上海 ,
宋雪松 +深圳 , 李 易 +山东 , 徐 静 +江苏 ,
张晓辉 +黑龙江 , 王 超 +哈尔滨 ,

李树山 +石家庄 , 恩和门德 +内蒙古 ,

没有获奖的朋友也别灰心，’ 月

份金仕达的“神秘岛!”+试玩版 , 会神

秘造访 %" 位幸运者，请耐心等待。为

感谢诸位的积极参与，本刊特惠读者

九折购买《三维地图册》 +定价：’!
元 ,，免邮费。

汇款地址：北京海淀区白石桥路 (’ 号《电

脑爱好者》读者服务部 +$"""’$ ,
电话：+"$" ,!%$))&..
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《剑 魂》——— ()# *+ ,-# .$%&(
《剑魂》是一款由 !"#$%&’() 公司制作发行的全

新形态的 *+ 即时动作类游戏。故事的主角和他的女

朋友幸福、平静的生活着，但是命运似乎注定了不能

让这些幸福美满的家庭永远和谐。不知为什么冥界的

恶魔似乎认定他们拥有某种神秘的力量，于是派出了

大量的丑恶手下绑架了主角的女友。我们正直、善良、

勇敢的主角当然义不容辞地担当起了孤胆英雄救美

的任务。

游戏画面的感觉很类似于《古墓丽影 !!》，但冥界

中满地流淌的岩浆、四处飘荡的幽灵，各种各样怪物

以及冷兵器战争的紧张和刺激则与众不同。在操控方

面《剑魂》支持键盘和摇杆。使用键盘的操作方式很独

特——— 两手分别控制人物的移动及攻击，且随着移动

及跳跃，落点的视觉效果也随之变换，另外由于攻击

动作共有 , 种，所以要做好面对敌人时手忙脚乱的准

备。而且电脑对手的 (! 相当高，他们会且战且退、合

围包抄、联手攻击等等不一而足。总之他们会想出各

种招式来‘招呼’您的！这也使得游戏的过程充满了惊

险刺激，当然相对的也提高了不少的难度。本游戏也

支持了当今最流行的 *+-. 加速卡。在 *+-. 卡下以

/01!021，3/ 万色执行，整个人物的动作非常的流畅，

所有的跑、跳、攻击等动作均不会有延迟的现象发

生。人物的出招动作与背景画面也非常的真实，不论

是光影或是烟雾的效果，都让人恍若置身其中，感觉

很象在演一部中世纪欧洲的武侠电影，所以没有 *+
加速卡的玩家一定要想办法弄一块来爽一爽哦！

“神秘岛!”最新报道

《%!4$%——— 5$67$’ #8 9)5#》 :神秘岛!———

星空断层》的国内独家代理发行商——— 上海金仕达多

媒体有限公司，将于七月中旬开始在北京和上海两地

发送 ;111 张“神秘岛!”的全中文汉化试玩版。

曾获 3,,< 年度的 $* 展会最佳冒险游戏奖的《神

秘岛》是由 %$+ 8%= 公司制作。其游戏画面极其精

美、>! ? -! 级的音响效果，紧张曲折动人的故事情节，

已风靡全美。整个游戏的过程将充分挖掘您的智慧，

让钟情于此类作品的玩家领略到世界顶级冒险游戏

的独有风采。同时金仕达公司开通了网上“破译———

神秘岛”热线，征求各位玩家的意见。“神秘岛!——— 星

空断层”的“神秘聚会”将于 2 月初在上海召开。

《星际神鹰》——— .,!& ,&#/ 系列又一力作

宇宙是人类的终极边疆。在这浩瀚的宇宙中，充

满了多少绮丽的幻想。《星舰迷航记》（5#(% #%$@）系

列可以说是这一题材中最为出色的电影、电视作品，丰

富的剧情设定和天马行空般的幻想模式，将观众带入

未来的世界中。在最近几年里，《星舰迷航记》的许多

衍生作品也被改编为 &A ? B(9$，并受到了许多玩家

的首肯。近来，由于又有‘派拉蒙’电影公司的参与监

制，使得《星舰迷航记》系列游戏的品质得到大幅度的

提升，再加上电影公司的协助支持，使得《星舰迷航记》

系列衍生的游戏类型也更为广泛，且游戏从构思、企划

创意上也更为跳脱。

《星际神鹰》（5CDE -FGGC (HDIGJK）就是一套很特

别的作品，它大胆地采用了‘飞行模拟’的游戏类型。

在这套游戏中，玩家将首先进入星舰学院受训，并且担

任实习舰长的职务。通过星舰学院中的‘超拟真星舰

模拟系统’训练学员应付各种突发的情况。当然，除了

舰长您之外，还有许多的军官将负责星舰上各个部门

的事务，而一位成功的舰长，除了能够做到临危不乱之

外，还要懂得和各个部门的军官和船员们和睦相处。

《 星 际

神鹰》融合

了大量的电

影片段。原

先的科克舰

长和上一代

星舰中的许

多熟面孔都

会出现在游

快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快快
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整理：晓龙

戏当中，而大部分的场景都是采用电脑合成的方式拍

摄的。另外，这套游戏在音效处理上特别支持了杜比

环绕音响系统，如果您的喇叭还不错的话，那么一定

能感受到广阔的空间感。而且这套游戏也同时支持了

!!" 和 #$%" 图形加速卡。

网络创世纪 )*——— 耶酥的升天

本游戏的故事情节同 &’()(* 和 +,)-.( 宇宙中的

未解之谜紧密地联系在一起。当 &’()(* 返回 /-))(0-(
星球发现 12(*3-(0 已经占领了这个地方，他在这儿建

立了八个纵队，每一个纵队都被放置在类似 +,)-.( 444
中的神秘庙宇中，他们从 /-))(0-( 星球吸食能量。自

然，&’()(* 要制止他们这种邪恶的行径。作为一个勇

士，游戏者在指挥 &’()(* 获得经验后，将会看到他在

观察事物、行走和攻击时的不同。同时游戏者可以多

种方式来控制单个角色，既可以让他成为过去 +,)-.(
中的角色，也可以让他作为故事发展中出现的新角

色。例如：你可以在 &’()(* 被关进监狱时作为 56(.-07
将他救出来，而在游戏发展的后期，你又可以作为

87*3 /*-)-96。在这个游戏中魔法的使用方式有两种：一

种 是 9:;,, < =(9;3 魔 法 ， 另 一 种 是 :7)-70 < =(9;3 魔

法。对于 9:;,, < =(9;3 魔法，它会在你需要的任何时候

起作用，但你必须记住它的咒语形式。:7)-70 < =(9;3
魔法是一种古老的魔法形式，它可以对敌人发出猛烈

的进攻。网络创世纪之耶酥升天将于今年年底面市。

#

《暗黑大地（(!&+#!&,-）》

先 按 > 键 暂 停 游 戏 后 ， 输 入

“?7*)@)A7”后按下 B0);* 键，会出现“;(9@
.C3; 70” 的 讯 息 ， 再 输 入 以 下 密 技 ：

$D&E% F 人物缩小

GHE!&8 F 人物恢复正常

/&%%B F 大手

/41%HHI F 大脚

/41JB&$ F 大头

!+KJ/BIIBE F &ELJ&G 生 命 值

回复

KIE8 M $ F &ELJ&G 生命值回复

$ F 对手生命值减至 N

《终极战区（.!,,’# /%0#）》

——— 弹药无限大法

在 游 戏 过 程 中 ， 同 时 按 住

5J4%I 与 KIE8 键，并输入：

/O/H$P：拥有不灭的护盾

/O%EBB：飞行员无限与 *;Q72*9;0
无限

/OE&$&E：显示所有地图

/OIGI：弹药无限

《暗夜恶灵（0)1-,"!&#
2&#!,3&#4）》——— 选择所有关卡

在 游 戏 主 画 面 输 入 BRBEPS
DJBEB，按下 BGIBE 键后，会听到

一个声响，接着便可选择全部关卡，

并使用以下密技：

/H+8HG：生命无限

KJ4KH：减少生命

1+：把身体截掉

/EHGLH：可操作怪兽

$&R4$：取消连续技

/8+E：可操作 /,2*
8HR$4L：出现小组欢迎画面

/B5：程式除错模式

!H/P：可选择播放 K$ 音轨

&8&4G 1+PBI：启动所有密技

《三国群英传——— 寻找人才》

在执行主程式 5&G1HT B"B 的

后面加参数，便可启动密技程式。例

如：K：U 73-097?) U 9(0V7 U 9(0V7T ;W; <
3.，参数内容及效果如下：

< $!：进入游戏后，在内政模式下

执行搜索，会将人才一一搜出，直到

此地无人为止

< &+IH：电脑代替玩家出战、征兵，

金钱与预备兵只增不减

< /&II8B：直接进入战斗模式，选

择退兵后可获得金钱 XNYZ 元

< 4G%H：在屏幕左上显示记忆体使

用状况，进入战斗会显示屏幕，所在

的 "，P 轴坐标

< &+IH < /&II8B：使三国武将大

混战，使用后会无法离开游戏

< &4H%%：关闭人工智能使敌军不动

在大地图模式中：

%N：大地图的日期停止增加（停在当

时的月份不动）

%[：直接进入一年的最后一刻，如没

有使用 %N 的功能时，便会进入内政

%#：城内增加 NZZZZ 金

%\：城内的预备兵补满

%Y：所有的武将等级加一级

在作战画面下：

%]：武将技的气会马上集满

%X：作战 I4!B F XXX
%NZ：作战 I4!B F Z
若是将参数 < $! 改成 < &+IH <
/&II8B？时会出现自动作战并不停

补兵，不停用武将技的自动战争画

面，其中的？号可填入 Z 到 X 代表不

同的战场。

#
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《红色警报》（以下简称红警），恐怕这个游戏已经

很少有人不知道了。它以其精美的设计、全开放的方

式和丰富的内容，赢得了众多即时战略游戏玩家的

心。笔者当然也是其中一员。不过，笔者在每次游戏之

余，心中除了有一种胜利的喜悦之外，竟还会有一种

被逼上梁山的感觉。不是吗？满眼、满耳的洋人、洋文，

若不是平时训练有素，鬼知道那个

脏乎乎的东西原来是采集站，而那

辆漫天叫价的水泥车竟然会是基地

车！唉！迫于没有比它更精彩的中文

即时战略游戏，哪怕是略逊一筹的

呢？只好如此了。

一次偶然的机会，在一位朋友

家里玩了一回《铁甲风暴》，感觉不

错。再一打听，还是国产游戏。那就

更要捧场了。笔者用了一个周末的

时间，真正领略了“铁甲”的雄风。为

了与更多即时战略游戏玩家们一起

分享快乐，就用《红警》与之相比较，

跟各位聊一聊这一款全中文即时战

略游戏$$《铁甲风暴》。

安装完毕，进入游戏之前，《铁

甲风 暴》 也有 一段 类似 前言 的片

头。在当今三维动画当道的时代，

《铁甲风暴》的制作者“奥世工作室”自然也不会落伍

——— 荒凉的沙漠上，一只小甲虫趴在一具动物的骷髅

上，视角一变，从空中俯视，一群战斗机甲正行驶在沙

漠上，扬起了层层的沙尘。紧接着，就是短兵相接。炮

火击中了机甲，一团火光、一阵爆炸声，机甲的碎片四

处迸飞，地面上到处是机甲的残骸，冒出股股的浓烟，

飞行机甲加入了战斗，枪林弹雨中，使人感觉到战争

就在眼前。一门激光炮瞄准了目标，发射！白光过后，

游戏的 名称展现在你的眼前———《铁甲风暴》。（笔者

此时有一种恨自己不会说话的感觉。哎！）回想起《红

色警报》的真人表演，这段精彩的三维动画有异曲同

工之妙。都有使玩家产生一种马上就想加入战争的冲

动。

好了，游戏马上就要开始了。进入主界面，通过箭

头调整滚筒式的提示。笔者认为，这样要比《红色警

报》菜单式的选单更加便于操作。当然，全部的中文界

面也起到了方便我们中国玩家的作用。

“开始新游戏”。分别有联邦部队、帝国卫队、飞鹰

军团与简单、适中、困难等不同势力和游戏难度让玩家

选择。之后，又有片头动画。这段动画⋯⋯还是由玩家

们在身临其境时自己去感受、去描绘吧！要不，笔者又

会痛恨自己了。如果按照以往玩《红警》的思路，应该

是进入游戏，但《铁甲风暴》在此有独特的安排：加入了

战略界面。在一定的区域内，玩家自

己挑选第一关从哪里开始。也就是

说，不必再想以前那样必须按照固定

的路线前进。看来，“奥世工作室”的

同志们的确是非常体贴渴望“自由”

的玩家的。这样的话，我们要是再不

说一声“谢谢”就太不够意思了！

更令人心动的是，这款游戏非常

容易上手，即使是再性急的玩家跳过

说明书直接开始游戏，在文字和语音

的提示下，用不了多长时间就能掌

握。笔者就是位急性子。但用了不到

三十分钟的时间就已经完全知道自

己应该做什么了。剩下的事情就看玩

家如何运用战略战术去争取最后的

胜利。所谓：各村有各村的高招嘛！说

到这里，还要提一提画面和游戏方

式。玩过《红警》的玩家一定会有似曾

相识的感觉。没错，《铁甲风暴》与《红警》在这两点上

的确是非常相似的。但不同的是，在资源来源方面，

《红警》是靠四处抢掠矿产，而《铁甲风暴》更符合中国

人“攻城略地”的思维。（恐怕这也是因为东西方文化

的差异吧。）

在网络游戏时，这其中的乐趣更会现露无遗。有

点象围棋。不仅要看大局，每一次小小的战斗也都会

影响到得失胜败。对于这款游戏就先聊到这里。笔者

认为，铁甲风暴作为中国第一个全开放式的即时战略

游戏已经有了他自己的特点，其内容与可玩性都超过

了以前国内的其他游戏，而中国的电脑游戏玩家们，也

正是在盼望着这样的游戏精品更多地出现。不过，现

在，还是让我们先来领略《铁甲风暴》带给玩家的惊喜

吧！

别 忘 了 好 好 的 过 上 一

把瘾呦！！！

#

%孙志勇
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自 !" 年 代

末 美 国 #$%&’(
软 件 公 司 推 出

)$*+,% 集 成 化

开 发 工 具 软 件

以来，一种全新

的 软 件 开 发 形

式便迅速掘起。从此，“无需编程”的软件开发思想已

是众多软件开发商的追求目标。一时间，各种基于这

种观点的面向对象的可视化编程工具相继出现，并为

软件开发业带来一片欣欣向荣的新局面。进入 -" 年代

以来，多媒体技术的日益成熟以及相关产品的普及，使

得多媒体应用软件，特别是娱乐类多媒体软件的需求

量大增，由于多媒体软件中所包含的艺术类成份加大，

因而各类非技术人员在软件开发队伍中所占比例增

多，这促使了众多软件公司纷纷推出不少性能优良的、

针对非专业程序员也可使用的、能减少甚至免除编程

工作的多媒体开发平台。较为著名的如：.’&/0%+&、1,2
%3+&4$&/、10%’+5、洪图、奥思等，这些软件各有千秋，对

使用者也可谓体贴入微，但它们都偏重于多媒体电子

书类的编著方面，对游戏类娱乐软件的制作上还是无

能为力。那么，有没有一种类似上述多媒体编著平台

的游戏开发工具，也让不会编程的电脑爱好者，尤其是

早已不甘心只玩别人游戏的游戏迷们圆一场游戏制作

之梦呢？答案是肯定的。其实，早在 !" 年代苹果机风

光天下时，就有人为苹果 66（1778/66）
电脑开发了一个名为“游戏设计大

师”的电脑游戏开发工具，用它制作

出的游戏可以与当时流行的“阿发

士”、“雅利达”游戏机比美。进入 -"
年代后，由于苹果机市场的日益萎

缩，为其制作软件的开发商逐渐转向

了 9: 机。;--< 年，终于有一家软件

公司（98/0&/$%’+5$8 =+>/4$&/ ./?’@5?）
把自苹果机的“游戏设计大师”通过

进 一 步 发 挥 ， 设 计 出 品 了 名 为

“A$B/ C#$D/&”的 9: 游戏开发工具，虽然功能还不

够齐全，但在当时已能做到无须编程，就可用在 .E=
环境下制作出相当精采的游戏节目了。该工具完全支

持 .E= 下 F<" G <"" 分辨率的 <HI 色 JA1 模式以及

与 =+,5K L8$?%/& 兼容的各种声卡，这在当时已是十分

了不起的事了。该工具的出现满足了不少电脑爱好者

的游戏制作欲，甚至还有人拿它开发过不少的商业游

戏。随着时间的推移，计算机硬件技术有了突飞猛进

的发展，今天的个人电脑世界，已是奔腾的天下，就操

作环境而言，.E= 已成昨日黄花。M’5K+4? 特别是

M’5K+4?-H 在逐渐取代 .E=，M’5K+4? 那亲切友好的

界面，方便适用的特性得到了众多软件厂商的支持。

原来的 .E= 下唱主角的 F<" G <"" 分辨率的游戏早已

让玩家厌弃，代之而起的是众多的 M’5K+4? 下的具有

更高分辨率和更多色彩的游戏节目。现在，一款缺乏

声光电俱佳效果的电脑游戏是很难激发起玩家的游

戏兴趣来的。显然，建立在 .E= 基础上的 A$B/ C
#$D/& 在 M’5K+4? 已成大势的今天再也无法满足游

戏开发者的需要了。在这种情况下，究竟谁能再一次

为广大普通电脑爱好者圆一次 M’5K+4? 环境下的游

戏制作之梦呢！这就是英国的 N,&+7&/?? 公司。有着多

年软件开发历史的 N,&+7&/?? 公司很早就致力于游戏

开发平台的研制工作，早在 ;--O 年他们就推出了一

个用以在 M’5K+4? 环境下开发的游戏平台软件，这款

名叫“D8’DP 78$*”的游戏制作工具因其无需编程就能

制作出十分精采的游戏而大受欢迎，在欧洲早已广为

流行。这次由北京威孚信息技术有限公司引进的《游

戏工厂》（A$B/? Q$0%+&*）更是 N,&+7&/?? 公司的得意之

作。这款游戏开发开具的到来无疑会为我国游戏制作

领域平添一道新的风景线。

就象它的名字一样，A$B/? Q$0%+2
&* 真正称得上是个游戏制作工厂，它

极大地改进了原来 R8’DP 98$* 中的许

多不足之处，同时又增加了许多更新

的功能，把游戏制作的复杂过程变得

十分简单容易，因而大大提高了游戏

制作的效率，从总体来看，《游戏工厂》

的优点主要体现在以下几个方面：

首先是“无需编程”的软件制作方

法。这在游戏制作领域属于一种全新

的制作方法，它的出现和运用能使众多不懂计算机语

言和电脑编程的人轻而易举的制作出具有较高水平

的电脑游戏来，不懂编程也能制作游戏终于成为现

实，原来只有少数专业化水平较高的程序员才能做到

一种无须编程的游戏开发工具浅说

!"#$%&’()
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的难事，现在成为人人可为的一件快事。尤为重要的

是，使用 !"#$% &"’()*+ 进行开发工作时，制作人员再

也不用考虑如何去处理程序的技术客观问题，而只要

关注游戏的娱乐内容即可，这就为更高质量的游戏制

作创造了条件。

其次是方便易用的操作性能：非常友好的操作界

面使游戏制作的工作简单直观，四大编辑模块均采用

了面向对象的可视化编辑手段，使用者要做的所有工

作只需点击鼠标即可完成。

第三是功能强大的制作能力：!"#$% &"’()*+ 的所

有工作均由四大编辑模块来完成（,-$ %()*+.)"*/ 0/12
()*，,-$ 3$4$3 0/1()*，,-$ 04$5( 0/1()*，,-$ 067*$%%*)5
0/1()*）。

故事板编辑器（)*+ ,-./01.2/3 #34-./）——— 故事

板编辑能让你对欲开发的游戏进行整体的安排，试想

一下，即众多的游戏场面组织工作只在按动鼠标中便

可轻易完成，其感觉是不是真正的如同诗词所意：“指

点江山，弹指一挥间呢。”

层次编辑器（)*+ ’+5+6 #34-./）——— 层次编辑，可

理解为单场景画面编辑，能让你象个导演一样对游戏

的每一场景进行面对面的设置，所有的游戏要素（包

括场景中的各种背景、物品、人物、动画等）都象演员

一样由你随意的调用和安排。这种制作方式把游戏的

分镜效果处理变得更为容易、简洁，整个过程仿佛在

排演着一场独幕剧。

事件编辑器（)*+ #5+7- #34-./）——— 事件编辑是

游戏制作中的重要成分，!"#$% 8"’()*+ 在这里的表现

更是不凡，它能方便地在各事件和行为间用非常直观

的方式建立起直线式的对应联系，为游戏故事的交互

发展提供了快捷、准确的制作手段。

表达式编辑器（)*+ #89/+::/.7 #34-./）——— 表达

式编辑是专为增强游戏的表现效果而设，它是游戏制

作过程的深层补充，尤其是对那些有一定游戏制作经

验的使用者来说，这个编辑模块更能让他们发挥出自

己的高招，提高所制作的游戏档次，同时也为喜欢编

程的并有一定基础的使用者提供了更为灵活的开发

手段。除了这主要的四大功能模块外，!"5$% 8"’()*+ 还

有另外几个辅助编辑工具，它们的使用能使游戏制作

工作更加得心应手。

第四是 !"#$% 8"’()*+ 为使用者提供了丰富的游

戏制作素材，在随意提供的材料库中，包含着 9::: 多

首 ;< 音质的声音样本（=>? 格式），@:: 首 A1/1 音

乐和数以千计的各类图形，动画以及 @< 图像，它们均

可用在你的游戏制作之中。除了这些素材外，!"#$%
8"’()*+ 还可以识别各种类型的图像、动画文件，能使

用标准的 A1/1 和 =>? 声音文件。使用者完全可以把

在其它软件下制作好的这些素材调入 !"#$% 8"’()*+
使用，这就极大地丰富了游戏制作的原料来源，提高

了游戏制作的自由度。

第五是 !"#$% 8"’()*+ 顺应了当前游戏开发的潮

流，是一个在 =15/)B% 下的游戏开发集成系统。在

<CD 日渐衰落的今天，该平台更能满足使用者的各项

要求。由于 =15/)B% 的优良特性为 E"#$% 8"’()*+ 提供

了完美的基础，所以在游戏制作中彻底免除了许多在

<CD 编程中不得不考虑的诸如显示卡、声卡以及其它

一些硬件的兼容性问题。另外，针对 =15/)B% 在图形

处理中的一些新技术应用，!"#$% 8"’()*+ 分别可支持

从 =15/)B%@F G 下的 =15 到 =15/)B%HI 下的 <1*$’(G
图形处理技术。色彩方面可使用从 JIK 色到 @JL 高彩

色甚至更高的真彩模式。这使得该平台制作出的游戏

有着更为优秀的品质。

最后，用游戏工厂制作的游戏、多媒体软件可以很

方便地保存为独立的程序或屏幕保护程序，脱离游戏

工厂的开发环境单独运行。你还可以将作品保存为因

特网游戏，通过一个叫 ?1("3M$ 的浏览器插件在因特网

上玩，直追最新的潮流。其实，!"#$% 8"’()*+ 的优点远

远不止上述的五个方面，由于该工具的引进时间不长，

笔者对它使用经验还十分有限，加之受篇幅所限，只能

大概地从以上五个方面做简要的介绍。无论是谁，只

要使用过 !"#$% 8"’()*+，就一定会被它那强大的游戏

制作能力所震撼。至少到今天尚未有任何一款游戏开

发工具能与其媲美。从此之后不懂计算机语言，不会

编程就不能制作电脑游戏的时代已成为历史。有了

!"#$% 8"’()*+，任何人都不必去考虑程序该如何编，只

要有出色的创意，加上足够的素材，你所应做事就是把

事件安排好，剩下的一切都由 !"#$% 8"’()*+ 自动完成

了，不需多长时间，一个精采的游戏就可被制作出来。

从商业角度看，!"#$% 8"’()*+ 同样可用来进行专业性

的游戏开发工作。在英国每年都有相当数量的娱乐软

件是由 !"#$% 8"’()*+ 制作出来的。由于 !"#$% 8"’()*+
的使用伸缩性很大，它即可满足不会编程的一般电脑

爱好者的需要，同时也可为专业性很强的商业游戏开

发提供一种高效率的支持手段。从工具软件的发展趋

势看，该平台代表着一种未来的发展方向，通过不断的

完善与加强，!"#$% 8"’()*+ 很有可能成为一种主力开

发平台，相信不久后，一定会看到由该平台完成的惊世

之作。 #
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问题：沙漠加油站

一辆重型卡车欲穿越 ! 公里的沙漠，假设卡车耗

油量为 " 升 # 公里，卡车总的载油能力为 $ 升（% &$ &
!）。请编一程序，计算最少要建立几个加油站，各个加

油站距出发点的距离及储油量，才能使卡车消耗最少

的汽油通过该沙漠。

分析：

因为汽车单位里程的耗油量在整个问题中是固定

不变的常量，因此问题也等价于使汽车所走的总路程

最短。

对该问题，设自救加油站的方案可以从终点至起

点的方向依次逆向分析确定。

如下图所示，用序号 "，’，⋯( 依次表示从终点到

起点加油站的编号，再用符号 )" 表示

终点与第 " 号加油站的间距，)( 表示

第 ( * " 号与 ( 号加油站的间距。对第 "
个加油站至终点路段显然最少的往返

数为一趟，故 )"(+，依原题应取极大即 )" , +
第 ’ 与 " 号加油站间最少往返数为 - .往返各主

为 " 次 /，从第 ’ 加油站满载油走到终点至少要出发两

次，故有 -)’ 0 )"(’+ 即 )’( .’+ * )" / # - , + # -，)’ 最

大可取 )’ , + # -。

一般有!" !：

." /第 ( 与第 ( * " 站间距最大可取 )( , + # .’( * "/，

.’ /第 ( 个加油站至终点段的总耗油量为 1 ( , (·+。
#$：用数字归纳法

."/( , " 时：)" , + 由以上讨论知成立；

1" , " 2 + , + 也显然成立。

.’/设 ( , 3 时成立，即：)3 , + # .’3 * "/，14 , 3·+5
由上面讨论，第 3 0 " 站与 3 站间至少需往返 ’

.3 0 "/ * " 次 .往返各记为 " 次 /，因此有：

.’.3 0 "/ * "/)3 0 " 0 13( .( 0 "/+
最大间距可取

)3 0 " , 6 .( 0 "/+ * 137 # 6’.3 0 "/ * "7 , + # 6’.3 0 "/ * "7
13 0 " , .’.3 0 "/ * "/)3 0 " 0 13 , + 0 3+ , .3 0 "/+ #%

下面对几个问题作进一步讨论

."/解的存在性问题

即对任意 % & + & 8 是否一定存在某种方案，通过

设置暂时加油站，使该车穿越沙漠9
结论是：这样的解一定存在。

说明如下：

如果按 )( , + # .’( * "/的间距依次设 : 个加油站5

则该车可横跨的最大距离应为 ;: ,) + # .’( * "/，因此

要横跨宽度为 ! 的沙漠应设的最少加油站个数 : 应为

满足) + # .’( * "/*8 的最小的正整数。

即 : 为满足)" # .’( * "/*8 # + 的最小正整数。

由于上式左边对应的级数 "，" # -，" # <5 ⋯，" #
.’( * "/，⋯是一个发散级数，因此对于任意 % & + & 8 的

8 # + 值一定存在正整数 : 使)" # .’( * "/ *8 # + 成立，

即原问题一定有解。

但同时要注意，虽级数发散，但加油站的间距 ) ( 随

( 增大越来越小 .=(> ) ( , %/，故如 + 比 8 小得很多时，加

油站的数目将急剧增加，达到难以容忍的地步，虽有解，

但这种解已没多少实际意义。例如一些 85 + 与需加油站

数 ? 的情况列表如右。

.’/误差与精度

对于 ( 0 " 号加油站的位置

@( 0 ".与起点的距离 /，程序由递推

公式 @ ( 0 " , @ ( * ) ( 0 " 进行计算，

计算机对实数 @ ( 与 ) ( 的表示是近似的 .如 ABCDE F ’G %
中 )EBD=H 型实数的有效位约 "< I "J 位，K=ELM 型实数约

N 位 /，因此计算也是近似的。如果 $ 相对 ! 过小，需

加油站过多，) ( 0 " , + # .’( 0 " /相对于 @ ( 0 " 的截止误差

很接近，甚至更小时，结果会有很大误差，并可能使

@ ( 0 " , @ ( * ) ( 0 " , @ ( 使程序陷入死循环之中，程序可

设置判断跳出这种情况。

@ 与 ) 编程时可用普通精度，也可用长精度变量，

前者有更快的速度，后者有更宽的 !、$ 计算范围。

.- /每个加油站的储油量

应该说加油站设置方案与站间汽车往返数对应的

拓朴图确定后，具体的行程路线与储油方案并不唯一，

可以有许多方案。例如，! ,) + #（’( * "/时的情况即

可举出两种行程的例子，实际上这是有典型意义的两

种方案，如下

图所示。

方案 "：实

际上是对任何

一个加油站 (，
通过上一站的

’( 0 " 次 往 返

运油 .先往返 (
次，这里将来回合计为 " 次 /，再最后由上站回到 ( 站

后，使第 ( 站的储油与此时车中载油合计达 (+，正好是

( 站至终点的用油，依次逐站递推，该方案下第 ( 站储

油量应为 O ( , (+ * .+ * ) ( 0 " / , .( * " /+ 0 ) ( 0 "，其中 ) (

为第 ( 与 ( 0 " 号加油站的间距，当 ( 为最后一个加油

站时，进一步规定 ) ( 0 " 为该加油站至起点的距离。

方案 ’：每站只运储油 " 次，第 ( 站储油 O ( , ) ( 0

" .’( * "/ # .’( 0 "/，其余 ’( * " 次第 ( 0 " 与 ( 站的单程

: 0 "

( , "

#$$! % #&%

⋯
起点 - ’ " 终点

-

( , "

储油 -+ # <

储油 -+ # <

加油 + # <
储油 + # -

加油 +
加油 + # -

储油 -+ # <

加油 + # <
储油 + # -

加油 + # <

加油 + # <
加油 + # -

行程方案 " 行程方案 ’

起点 ’ " 终点 起点 ’ " 终点

: 0 "

( , "

: 0 "

( , "

(+P

8 , Q%%%
+

J%%%
R%%%
-%%%
’%%%
"%%%
Q%%

?
’
N
’S
R"Q
"’RN’SN
JQ"%%"<%

: 0 "

( , "
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优 胜 者

擂 主/ 朱 彦 $深圳 %
优秀选手/ 白宝强 &陕西 ’ 何 涛 &安徽 ’ 刘锐群 &江西 ’

刘志亮 &青岛 ’ 斜荣春 &江苏 ’ 何 阳 &上海 ’
吴恩鲁 &山东 ’ 徐建华 &南京 ’ 马海玉 &甘肃 ’
王 倍 &山东 ’ 谈国良 &西安 ’

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 丁宇征

往返线耗油都在 4 站加油解决，结果对 4 站至终点的

方案与没有该加油站与单程线的情况一样，问题逐段

解决。

实际可能可有许多具体行程方案，但依原题只要

给出其中一种可行的即可以了，擂主的 B 语言程序即

给出了方案 " 的情况。

同时应注意如最后一个加油站 C 与起点的距离

不正好等于 D 0 $"E F # %，则不是每次车都从起点满载

而出。

$’ %总耗油量与行程

显然总耗油量与行程都为

) $"4 < #% G 4 H IJ F $"I F #% GI F #，其中如最后一

加油站至起点距离正好为 D 0 $"I F #%时，则上式简化为

$I F #%J。

这次有相当多参赛程序正确编程解决了该问题，

但遗憾的是获奖名额有限，最后通过程序的效率、可读

性、完成并寄出邮戳的时间先后以及编程依据原理的

准确说明等诸因素评出了该期的擂主与优秀选手。

擂主程序：

首先给出了一个 B 语言程序，其中实数用 G8>?3K
型量、整数用无符号长整型量处理，扩大应用范围。另

外也分别给出了 L57653 与 M5746 的简要程序。

!!"#$%
N4A63>GK O7-G482 ,P
:54A $ %
Q G8>?3K RS DS ,S ,)S ,#T

>A74UAKG 38AU 4T
.V4A-9 $W XA 请输入：沙漠宽度 汽车载油量 XAW %T
765A9 $WY 39 Y 39WS Z RS Z D%T
.V4A-9 $W XA 序号 离起点距离 储油量W %T
, H RT
98V $4 H #T T F F 4 %
Q
,) H D 0 $"/4 < # %T ,# H ,T , < H ,)T
49 $, H H ,# % Q.V4A-9 $W X A 计算精度不够，不能得到准确结

果[ W %T KR4- $) %T \
49 $, O H ) %?VK5ET
49 $4P # %.V4A-9 $W Y ()2 #!KWS $"/4 < (%/,) %T
.V4A-9 $W XA Y 3> Y ()2 #!KWS 4S , %T
\
49 $4P # %.V4A-9 $W Y ()2 #!KWS $"/4 < (%/,# %T
.V4A-9 $W X A//////////// 共需设加油站Y

3> 个[ ////////////WS < < 4 %T \
"#$%#&#$%
.V8UV5: 5 $4A.>-S 8>-.>- %T
]5V
RS DS ,S ,)/ VK53T
4/ 4A-KUKVT
?KU4A
1V4-K3A $ ^ 4A.>- R D^ %T
VK5G $RS D %T
,/ H RT
4/ H )T

VK.K5-
4/ H 4 F #T
,)/ H D 0 $"/4 < #%T

,/ H , < ,)T
49 $,P ) % -,KA 1V4-K3A $4S , %T
>A-43 , O H )T

4/ H 4 < #T
1V4-K $ ^共需设加油站 ^ S 4S ^个[ ^ %T

KAG2
’#$(%#$%
_IL‘a W请输入沙漠宽度WT R
_IL‘a W请输入汽车载油量WT D
, H R
4 H )
bc
4 H 4 F #
,) H D 0 $" / 4 < # %
, H , < ,)
_d , P ) ae;I Lf_Ia 4S ,

gccL ‘Ia_g , O H )
4 H 4 < #

Lf_Ia W共需设加油站WT 4T W个[ W

&’()*+,-./0123456789:
012;()<=>)?@ABCDEFG *+HI8

JKL#M>(N ,--OC019:HPQRST
UVL019:WP8

,--. 年第 ,/ 期擂台赛题目
一笔画问题

如右图是一个公园的拓朴地图，其

中 # 为唯一的入口与出口。能否为游客

安排一条游览线路，使游客能观看到所

有线路沿途的风景，而任何一条道路都

不重复走第 " 次。 $起点与终点都必须在点 # 即大门

处 %。
请编一程序输入任意游览拓朴地图 $限连通图 %的

数据，对该图能否“一笔画”进行判断，如能则输出表示

行程路线方案的数据。 $XYZ[\67 %

参赛要求：

& " ’ 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄来的程序。

& , ’ 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

& % ’非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

& . ’本次擂台赛评奖日期为："##! 年 ! 月 %- 日。

& / ’ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 % 号 &北院写字楼 ’
《电脑爱好者》& "--!0% ’ 编辑部 &擂台赛 #! 1 "% 期 ’收。

更 正：#++* 年 #" 期 第 *) 页 右栏 倒数 第 #" 行

$## < +% !h ! F " 应为 $## < +% !h ! h " 特此更正。

I F #

4 H #
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信息通报

]^Q_‘a!
!"#$%&’()*+,-./01234567

$89:;<=/>?4@1ABCDEFGGHI

!"#$%"&$’% ()$*+!

,劳动部职业技能鉴定中心

颁发的上岗证$$《全国计算机信

息新技术考试合格证书》可谓今后

在计算机领域相关岗位工作的硬

通货。期望今年通过“国家级 "#$
%&’#&% 证书培训考试”的在校学生

不妨抓住此次其考试服务中心针

对学生暑假优惠的机会。

全国不分地区在 (、)、* 月份

内报名参加其函授班的学生，报名

或汇款时凭学生证或学生证的复

印件 +学生证必须有效 , 可优惠 -.
元 +不包括单位学员 ,。

另外，凡参加过 "#%&’#&% 初级

函授班的学员，再报名参加 "#%&’$
#&% 其他函授班，报名或汇款时可

凭 学 员 证 或 学 员 证 号 优 惠 /. 元

+不包括单位学员，如无学员证号

或学员证丢失则不予以优惠 ,。
凡同时报名参加函授班初级、

中 级 两 班 的 学 员 学 费 可 优 惠 -.
元，即两班的学费之和，减 -. 元

+不包括单位学员 ,。详情请打电话

+.00 ,0(/(/121 咨询。

,希望自己在电脑安装调试；

微机故障的软维修；病毒的防护及

杀除；操作系统、内存的优化管理；

微机组网等方面技高一筹的你可

选择参加北京华盖计算机工程中

心举办的计算机高级 +芯片 , 维修

班，他们 (、) 月份的培训时间是 (
月 0)—) 月 2) 日，培训费：*). 元

+自费优惠价 )-. 元 ,，联系电话：

+.2. ,10.011((—/-2(。

, 上 海 索 源 公 司 可 提 供

“34%56 授权产品专家”的培训，学

员通过全球联网考试，将获得 34$

%56 公司授予全球通用的专业资格

证书。

八月份的脱产班时间为 ) 月 /
日到 ) 月 2) 日共计 20 天；周末班

为 ( 月 2) 日到 ) 月 0/ 日六个周

末，你可酌情选择。联系电话是

+.02 ,10)/17/*
,清华大学计算机系，清华 8

9:;<=> 培训中心举办 ?@#A4B6
CD、C4E&FF 网络使用技术、"#%&’#&%
与 GHEH 培训班。

具有 I:J、?@#A4B6 工作经验

的你，希望独立组建局域网；独立

安装、配置 ?@#A4B6 CD J&’E&’ 及

工作站；进行 ?@#A4B6 CD J&’E&’
系统管理及 "#%&’#&% 与 "#%’H#&% 服

务等。可以选择 ) 月 2/ 日—0. 日

的 0. 期 ?@#A4B6 CD 实用技术培

训。培训费为 21.. 元。

要组建局域网或广域网，具有

I:J 工作经验的你，可以选择 ) 月

02 日—* 月 2 日的 C4E&FF 技术培

训班。你将能较快掌握 C4E&FF 网络

原理及使用方法；能独立安装 C&%$
BH’& 服务器、工作站、无盘工作站；

并具有较系统的网络知识，此项培

训费为 2).. 元。

另 外 ， 如 果 你 具 有 ?@#A4B6
工作经验，想了解 "#%&’#&% 的基本

结构与功能；D&F#&%KD<L M 8 NH@FL
O4PQ&’ 等软件的使用；"#%&’#&% 上

的知识发现与获取；用 C&%6RHP& 等

软件实现远程信息检索，向世界各

地介绍自己，远程学习，在网上获

得各种信息等，可以考虑一下 "#$
%&’#&% = 班。要是专门对超文本置

标语言 +SD;3, 及 S4N& <HT& 的

制作感兴趣，希望用超文本置标语

言制作主页，可以考虑 "#%&’#&% U
班。而想了解 GHEH 技术 的内涵、

GHEH 虚拟机；GHEH 语言的基本编程

技术、实现与调试技术；GHEH 技术

的最新动态和发展趋势等，希望用

G=V= 制作出生动形象的主页，则

不妨选择 GHEH 9 班。培训费为：7).
元 += 班 ,，1). 元 +U 班 ,，*). 元

+9 班 ,，
)1. 元 += W U 班 ,，2.). 元 += W 9
班 ,，221. 元 +U W 9 班 ,，201. 元

+= W U W 9 班 ,。
培训中心安排食宿、但费用自

理。而且因预订床位，招待所要多

收一天空床费。

联系电话：（.2.）10()7(2.
,全国青少年信息学 +计算机 , 奥

林匹克竞赛 +C:", 受到大家的关

注，近期已开通 C:"’*) 网页，网

址为 BBBX QYX YZX R# [ R&#%&’。网页

中有历届介绍，竞赛信息，竞赛试

题等内容，感兴趣的朋友不妨上网

“牛刀”一试。 #

#$$! % #&%
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评 刊 信 息
第 ! 期最佳文章是南柯朋友的《江流千古 涛声

依旧》和张迎新朋友的《用好 "#$!% 的几条建议》。两

位作者将各获得奖金 &’’ 元和获奖证书。

所有 ( 月 ) 日前寄来评刊信的读者都将获得我社

精美纪念封。下列 *& 位读者为 !+ ,’! -最热心评刊员：

四川 杨建勇 浙江 宣 恒 河北 李 阔

山东 刘 学 北京 杨 乐 河南 郭少勇

广东 张幼瑾 成都 张 林 广东 黄秋茂

吉林 邹德俊 江苏 李 玮 黑龙江 阴元景

最有价值建议奖：北京 胡占海

以上 *) 位读者近期将收到证书和《用多媒体学象

棋》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系统开发有限公

司提供。

欢迎更多的读者参加评刊# 评刊内容为当期刊物

中的$!标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多

投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目

!版式编排情况"建议#$%其它。请于一个月内寄至“编

辑部 . 评刊 / 期”。

评刊内容请按上述 %% 款顺序评述。

&’()*+,-./0123456789:;<=
/(>2?@34ABCDEFGH1IJKLH<LMNO
P/QRSTU<V?WX34Y&’ZT[/\]^_<3
4‘abc01.ZL,/adSefghLijk!ef
ghlkL)mn!opk>q1<krstuvwxy!o
pk>z1<krst{|wz}! 34~)!"?012
#+$%<2#+&$%<’r&(i)<&(*+S

bcde;
%^ )*fghijklmnn8oWUpqrQ

WUsqtuvwxyjkz{|}g~!8"#$
%&’Qo()*+,j-./018

oy !+ 2 ! ’34!5*+W678Q9 % ^
)* f 0 (^ ) fy,j:-./01;u1!+ <=>
)?@) ,jk -/0ABC8DEoF+vQ*/0
1GHW5QIJKLM!NgOPQ/8oRSy
WT;uQU+V8DWaW5QXJKYOWZ[g
PQ/Q\]^g_‘a5bc8odefg*+hQ
oRSWiO5j+&’8DEokZ534&lm
ngO %^ )*f 0 (^ )f8oopQObOfqj
+8rs34toW#uv8 ,jk wx -

编辑的话：首先我们对刘斌读者的遭遇表示最

大程度的抱歉和遗憾。刘斌读者的遭遇是由于整个“第

*! 届全国计算机产品 ,西安 -展览交易会”延期而造成

的。该展览会原定于 % 月 )* 日 0 ( 月 ) 日在西安举

行，但不知因何故推迟了，据说推迟到了 ! 月份，但具

体日子我们仍在等组委会通知。该展览会的地点和我

刊的展位号都没变。

刘斌读者对我们《电脑爱好者》的一颗拳拳之心，

着实令我们感动之至，一旦该展览会日子定下来，我们

将以最快的速度在我们的刊上刊登出来。刘斌读者请

将你的电话告知我社，我们将电话通知您。

鹏达多媒体软件

软 件 中 的 精 品
2334*zIJJKL !"#M #I 5674 &’’*&’
89:4 ’&* ; %+++&!&) <=>4 ’&* ; %+++&!&&

·读编热线·

!"#$%&’()*+,-./0*12345678
9:;<=>?@ABCDEF1GHIJ,&KL1!MN
*6OO99PKLQRIKLSTU6KL&J,VWL1
/6XY7Z[\]1N/I

bcygVz{{;
d|e! oOW}~!\ "~W #Q"O&4g#

m$%8$%2h&U+W’]^Q()R’o*++
,q]^-Q-+./02Q"E*+b12j8$&2
’^3+~!Q()*45Ch!]^c6Q7py8
9&:W#;]^g<<Quu=8DO>?W@&
AgBCQ9&D4WE;]^8F!4G8HeQ34
IS"^4QXbJKLopMNgh8

OZ5PQ]^Re%S’Q72WTUEVo
WQX|YZb[<5;Q\O]R58^^fQWM
B+_ig‘8aobcgOQY&deD[fTX
|g]^ghiQ5M&Qj*b$kg7loQmn
O$op(mnO )*+(mnO,-.)*,+qq8o
7WWrus "tmo"O(M!5g #85X|2Y
nughiQov~h8wxQo7yh&]^z{|
gMa}~+8Y"2QoH<!+W#N"]^E
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E#]^Q*KE’4(?)QWT2jo]*+uQ
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o|**3/g]^45a!?Q\O]3Qb[4
a "/O 0 %&5’ #867Qo|8EP )*+>9:/
,1+8Q]^Re%SOo|;$gN"MQ<=>o
|u?+b1g*M8

y@ %’gABCD!QEFGoH+ 2EQI>
?ogJpABQK~oWgL 2#E"W+MEQl
Ng9QoY&Q]^Re%SgEFGO 34E8OZ
WOR’bPQqRQHQST "MgUV #8
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%上海 范军

微软新的网络浏览器 !"# 提供了““预订网点预订网点””和和

““预订频道预订频道””两种对两种对 !"#$%& 网内容的预订功能网内容的预订功能。。用好这两用好这两

种功能种功能，，用户可以最快知道感兴趣网点的更新情况用户可以最快知道感兴趣网点的更新情况，，

又可以最大程度地降低联网时间又可以最大程度地降低联网时间，，做到做到““鱼和熊掌兼鱼和熊掌兼

得得””。。下面下面，，笔者根据自己的经验笔者根据自己的经验，，谈谈这两种预订功谈谈这两种预订功

能的使用方法。

mnop
在开始预订之前，必须先启动 !"# 的一个附件

———“任务计划程序（’()* +,-%./0%1）”。如果该程序已

经启动，在任务栏（’()*&(1）上会出现一个小图标，当

鼠标移动到它上面时，可以看到“任务计划程序准备

就绪”字样。否则，就是该程序还没启动，你可以按照

单击“开始”+“程序”+“附件”+“系统工具”+“计划

任务”的次序来启动它。

假如“系统工具”下拉菜单中没有“任务计划”项

目，就必须重新启动 !"# 的 +%2/3 程序，并且选中“任

务计划”重新安装。（如果先前安装过 45,16)672 89:+;
的话，任务计划程序将取代 4+ 89:+; 中的 +<)2%= >?
@%A2 程序）。

BC 预订网点首先要做的是登录到想要预订的网

址，再把这个网页通过 !"#“收藏”菜单的“添加到收藏

夹”命令添加到“收藏夹”。虽然不把网址添加到“收藏

夹”也能预订网点，但 !"# 会利用“收藏夹”中的条目来

通知用户更新信息，所以这步操作是必要的。

DC 在将网址添加到“收藏夹”的时候用户会被问

及是否要预订该页，!"# 程序预设了两种预订模式供

用户选择，这里我们忽略程序预设好的模式，采用“自

定义”的方法以更加灵活地设置计划、传递和通知网

页信息。

EC 选择图中的“是：更新时通知我并下载该页以

便脱机阅读”选项，再单击“自定义”按钮，这时“预订

向导”就被启动了。

#C 大部分的网页都有其下层网页，所以我们选择

“下载此页及其链接的网页”选项。接下来，!"# 还需要

知道你要下载多少层的链接网页。这是一个值得注意

的地方的地方，，因为每增加一层因为每增加一层，，就会使联网下载的时间和硬就会使联网下载的时间和硬

盘空间的消耗成倍地增加盘空间的消耗成倍地增加。。所以可以先选一层所以可以先选一层，，在实际在实际

应用中再根据需要作些调整应用中再根据需要作些调整。。

!"FC 接下来接下来，，!"#!"# 会询问当预订网点内容更新了之会询问当预订网点内容更新了之

后，你接受何种方式的通知。系统缺省的通知方式是在

“收藏夹”中代表该页的条目上出现一个红色亮点。这

也是我们进行第一步操作的原因。另外，!"# 还可以通

过给用户发电子邮件的方式进行通知，这种方式非常

有实际意义，因为有时我们难以发现那个闪烁的小红

灯。

GC 最后，就到了预订过程中最实质的一步，就是

如何更新预订的内容。第一个选择是“按预订计划”，它

可以在你选定的时间间隔里（每日、每周或每月）自动

检查预订网点的更新情况并下载新内容。它的好处是

不需要人工干预。但对于不是在固定时间里联网的用

户来说，下一种选择———“手工”方式可能更为合适。正

如它的名称所显示的那样，你需要在你认为方便的时

候通过手工的方式来检查你预订的网点内容是否有了

更新。

HC 在实际使用中，你觉得合适的选择可能在上述

两个选项之外。你可以选择“新建”来制定自己的计划

内容I 根据屏幕显示的内容和你自己的需要，一步步地

制定出自己的计划内容。该屏中最后一项选项为“更改

下一次更新的准确时间以提高性能”，依照笔者的经

验，这个功能工作得不是很好，所以还是不要选中为

好。

JC 完成了上述的预订过程，打开 !"# 的“收藏”菜

单，再打开“管理预订内容”子菜单，就可以看到刚才预

订的网点以及它们的一些简要情况。用鼠标右击某个

网点的名称可以打开一个下拉菜单，通过这个下拉菜

单中的选项，可以对已经预订的网点的计划内容进行

修改。

KC 单击上述下拉菜单中的“属性”选项，可以看到

大部分在“预订向导”过程中设定的内容。再单击接收

“标签”，注意“高级⋯”按钮，单击它你可以对很多高级

选项进行设定以进一步节省下载的时间。
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“56 和 1#789#87 将会和现在的汽车一

样成为最基本的需求，计算机应用水平的

不断提高有赖于技术的不断创新、价格的

不断下降以及网络基础设施的进一步完

善。!"#$%&’() 便是这场前沿革命中的重

要一步。到 ,00* 年，她将把 56 和 1#789#87
带给大多数家庭”。比尔·盖茨预测：到

,00* 年，全美国 +0: 的家庭将会拥有 56，而其中 ).: 的家

庭将会进入 1#789#87。!"#$%&’() 是第一个专门为家庭用户设

计开发的操作系统。她不仅功能完备而且易于使用；扩展了

1#789#87 功能并且支持新一代的硬件设备和娱乐的需求。在

讲演中，比尔·盖茨指出，*000 美元以下的低价位 56 推进

了网络在公众范围内的普及，!"#$%&’() 作为一个关键性的

产品将会对这一领域 56 用户的增长作出自己的贡献。

!"#$%&’()()*+,-.

!在 !"#$%&’() 发布前 3 天，一个由 3 人组成的美国

上诉法庭推翻了去年 ** 月地方法官 2;%<=’ 58#>"8?$ @=AB’%#
的判决。这使得微软将 1#789#87 技术与 !"#$%&’ 紧密集成的

做法重现光明。

!由于时差问题，澳大利亚成为世界上第一个发布

!"#$%&’() 的国家。

!在旧金山 !"#$%&’ 发布会现场，微软的客户、业界领

先的软硬件厂商的代表人数超过了 +00 人。

!从 + 月 ,. 日发布之日起 30 天内，全球

将有超过 ,00 家个人电脑制造商，其中包括最

著名的 ,. 家制造商，开始在其生产的个人计算

机上预装 !"#$%&’()。据预测，!"#$%&’() 在新

生产的个人电脑上的装机比例将超过 (0: 。

!在 !"#$%&’() 发 布 过 程 中 ， 全 美 的

+0000 名参与者通过实况转播听到了比尔·盖

茨的现场演说。

!微软宣布，继英文版 !"#$%&’() 发布之

后，很快将在全球超过 40 个国家和地区发布不

同语言版本的 !"#$%&’() 产品，针对中国，!"#C
$%&’() 将有简体中文 D 繁体中文两个版本。

!在 !"#$%&’() 发布前，已经有 *,0000
人预定了 !"#$%&’() 的使用授权。在发布当天

的午夜热卖活动中，为了成为 !"#$%&’() 的第

一批用户并从中获益，全美各地的软件零售商

店前排起了购买 !"#$%&’() 的长队。

!!"#$%&’() 中英文版产品的上市时间

差将从当年 !"#$%&’(. 中文化的 ) 个月缩短到

今天的 , 个月。

!"#$%&’()/)*0123+,*
来自微软 -中国 / 有限公司的最新消息说，

!"#$%&’() 中文版的开发工作已基本完成，开

始进入上市前的最后准备阶段，正式发布日期

定于今年 ) 月 3* 日。从 E 月 * 日起，用户可以在

,00 家连邦软件专卖店预先订购 !"#$%&’() 中

文版，该产品的系列推广活动正式拉开帷幕。

在微软公司，笔者见到了即将出世的中文

版 !"#$%&’()：随处可见的 F2GH 风格，游荡其

中仿佛置身网上，!"#$%&’() 在与 1#789#87 的紧

密集成上可谓不遗余力，不管你“身在何方”，工

具条中的地址条都可以让你从当前页面一头扎

进网络。“我的电脑”中增设的“计划任务”工具

将根据用户定制好的时间自动弹出预定任务，

它将督促您去完成必需按时完成的任务；拖放

式快捷方式设定已不仅仅限于桌面，只要将图

标拖到开始工具条、任务栏、或你能想到的任意

位置然后放开鼠标，一切 &’！()*+,-."# 还允

许你对每一级打开的窗口进行自定义墙纸，让

你时刻体验新鲜感觉；/01!2 转 /0134 手到擒来；

有声有色的屏保程序；动感十足滚动式菜单显

示；自动解决问题的冲突管理器；全方位的硬件

支持⋯⋯()*+,-."# 新增的多项功能处处体现

其对于用户的非凡亲和力。 !456 ""7 #
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做法重现光明。

!由于时差问题，澳大利亚成为世界上第一个发布
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先的软硬件厂商的代表人数超过了 +00 人。

!从 + 月 ,. 日发布之日起 30 天内，全球
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著名的 ,. 家制造商，开始在其生产的个人计算
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+0000 名参与者通过实况转播听到了比尔·盖
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定于今年 ) 月 3* 日。从 E 月 * 日起，用户可以在
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密集成上可谓不遗余力，不管你“身在何方”，工

具条中的地址条都可以让你从当前页面一头扎

进网络。“我的电脑”中增设的“计划任务”工具

将根据用户定制好的时间自动弹出预定任务，

它将督促您去完成必需按时完成的任务；拖放

式快捷方式设定已不仅仅限于桌面，只要将图

标拖到开始工具条、任务栏、或你能想到的任意
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"本刊记者 王耕
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第一次听到 !"#$ 的名字是

在广告上，后来陆续看到一些关于

!"#$ 的介绍，终于弄明白 !"#$
是台湾时兴的一种电脑销售模式，

在台湾叫做 !"#$ 信息广场，翻

版到北京则叫 !"#$ 百脑汇。

据说 !"#$ 在台湾“火”得不

得了，每月的销售额即超过 ( 亿元

人民币，占台湾本地电脑销售额的

三分之一强，大有“通吃”电脑销售

渠道的气势。!"#$ 之“火”当然不

是凭空得来，传言 !"#$ 有一整

套方案吸引厂商和客户：不仅提供

场地，而且负责售前售后的促销活

动，还免费提供培训。在台湾，每个

!"#$ 信息广场有 ) 个培训教室，

*++ 台电脑，每月可培训 &, 万人

次，全部免费，而且没有任何附加

条件。其中包括免费上网、宝宝电

脑区、多媒体演讲室、电脑医院、组

装教室、儿童游戏区、美食街等。用

户在 !"#$ 买电脑，不仅价格比

其它卖点便宜，而且售后服务、培

训都由 !"#$ 负责，甚至可以贷

款给想买电脑而又手头拮据的客

户。想一想，有这么多好处，不怪

!"#$“火”遍台湾。现在，这把

“火”烧到北京来了，据说很快就会

“烧”遍全国，如此气势，的确值得

消费者关注。

可惜的是，还未开张，!"#$
在中关村沿街一些车体上所做的

广告“现在买电脑，马上后悔⋯⋯”

却先引起了“村”里不少电脑厂商

的 反 感 ， &+ 余 家 厂 商 联 手 状 告

!"#$，使 !"#$ 还未开张，先上

法庭。想想也是，为扩大自己的销

售，就不让顾客在自己开张前买东

西已经有点过份，还把这样的广告

打到别人的家门口，难怪引起大家

的不满。据说后来 !"#$ 出面解

释说，由于电脑价格总在不断下

调，所以很多用户买电脑后经常有

后悔的感觉云云，这种解释更显得

有些免强。有消息说法院一审判决

!"#$ 败诉，这恐怕是难以避免的

结局。

不知是否受此影响，原本定于

, 月开张的北京第一家 !"#$ 百

脑汇，开张日期一再拖延，直到 %
月 &’ 日才开始试营业，吊足了记

者欲一睹 !"#$ 芳容的胃口。

无论如何，北京首家 !"#$
百 脑 汇 % 月 &’ 日 终 于 开 始 试 营

业，地点选在远离中关村的朝阳门

外 商 业 中 心 。 在 地 点 的 选 择 上 ，

!"#$ 也有其独特的理论。有人

说，!"#$ 把电脑当百货买，所以

追求客流量大，而这里紧临多家大

商场，人口密集，客流量大，所以

!"#$ 把 在 北 京 开 设 的 第 一 家

!"#$ 百脑汇的地址选在这里。不

过，笔者从西、北三环交界处的友

谊宾馆附近驱车前往，却饱受塞车

之苦，足足花了近两个小时才目睹

心仪已久的 !"#$ 百脑汇。

由 于 !"#$ 在 台 湾 冠 名 为

“广场”，所以笔者第一眼见到 !"-
#$ 百脑汇时，感到北京的 !"#$
百脑汇实在与“广场”无法相提并

论。它占据了朝阳门外商业中心大

厦的一隅，面积大约仅相当于“村”

里某些较大的“电脑配套市场”的

一半左右，与相邻的海蓝云天大商

场、蓝岛商业大厦则更无法相比，

倒有点像是它们开辟的电脑专卖

区。不过，在寸土寸金的商业繁华

地区，能有这样一块地方已属相当

不易了，况且它正好与中关村遥遥

相对，至少会给附近的用户选购电

脑提供一个更近的选择。

走进 !"#$，可以明显地感觉

到这里的购物环境相对较好。它内

部采用格子间式的设计，大的有几

十平米，少的有 &+ 平米左右，各自

独立。这种设计如果按中关村的客

流量算，肯定会造成拥挤，不如开

放 式 的 几 个 中 关 村 电 子 配 套 市

场。在这里，则显得与客流量比较

适应，使档次也显得提高了不少。

不过，这一带的租金一般是按每平

米每天多少美金计价的，在这里经

营对于利润微薄的电脑企业而言，

压力之大是不言而喻的。

不知是由于试营业，还是因为
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广告而与“村”里的企业闹矛盾造

成，目前 !"#$ 百脑汇开放的一、

二层铺面招商仍未满，还有不少空

余等待业主的进驻，三层则根本没

有开放。尽管里面的国产名牌电脑

不算很少，但据了解，联想、长城、

方正、海信等均是由代理进驻，另

外，很多国外大企业尚没有进驻，

也不能不说是一种遗憾。目前进驻

的厂商中，除了一些大企业的代理

外，还有一些知名或不知名的软、

硬件厂商，经营的主要品种包括电

脑整机、外设以及一些相关耗材、

软件等，而各种芯片、板卡等散件

远比不上中关村的琳琅满目，这使

得 !"#$ 的总体经营模式很像北

京一些大商场中的电脑专卖区。值

得一提的是，这里的软件均是原装

正版，就连门外也没见到“村”里时

常出没的盗版小贩。

至于价格，记者很难拿 !"#$
与中关村做比较。这是因为这里和

“村”里一样，都时兴砍价，报价单

只做为参考，砍价水平的高低才是

购买电脑价格的最终决定因素。据

记者了解，联想、长城、海信等企业

均表示希望代理执行各自产品的

全国统一零售价，看来由厂商降价

促销的可能性不大。不过，用户可

能有望享受到由 !"#$ 提供的优

惠，据称 !"#$ 将举办优惠日活

动，凡在此时购机的用户均可享受

到 !"#$ 提供的一些奖品。看来

!"#$ 的确在坚持把电脑当百货

卖的营销理念，就连促销也与附近

的大商场如出一辙。

公平地说，!"#$ 的服务的确

有些不尽如人意。北京 !"#$ 百

脑汇目前的培训区不仅远不能和

宣传中台湾的 !"#$ 信息广场 %
个培训教室、&’’ 台电脑、月培训

() 万人次的规模相比，而且服务

区内的设施也显得简陋，装机教室

中仅有一套主机，一把改锥，这实

在很难满足学习者的需求，倒更像

为某些新闻媒体提供“炒”新闻的

“卖点”而已。另外，如果说 !"#$
把电脑医院外包给其它企业，并将

之办成收费项目等还可以令人理

解的话，没有免费送货服务则实在

应该改进。目前，对大件商品免费

送货已成为北京各大商家的贯例，

就连价值仅两三千元，安装非常简

便的电视、冰箱等均有免费送货、

免费安装的服务，对于价格动辄上

万，技术含量较高的电脑产品却不

提供免费送货，就实在显得服务的

档次有点落后了，希望在正式开业

时这种状况能够有所改变。

走马观花逛 !"#$，介绍的情

况难免挂一漏万。总之，做为业界

同行，我们祝 !"#$ 成功，做为一

个用户而言，我们更希望 !"#$
在服务上更上一层楼，把以服务促

销售的初衷演绎得更精彩。 #

*AB6 %7 +

干得出色、玩得开心，&’()*+,"# 也许会把你带入一个

全新的自我空间。

CDEF !"#$%&’ ()
$,-./012 %3 里有哪些新的 ,45 特性6
将计算机功能和 7.849.48 的交互式内容相结合之

后，,-./012 %3 可尽现 ,45 风格；$:80;0<=>484? 键入

,45 地址时，$:80;0<=>484 可自动填充以前访问过的

,45 地址；改进的最喜爱 ,45 站点列表；改进的已访

问 ,45 站点的历史记录；支持所有的 7.849.48 标准，包

括 $@8-A4B、CDAD 和其他；改进的动态 EFGH 性能，该

特性使 ,45 页更丰富而有趣。

$什么是 ,-./012%3 的桌面主题6
,-./012 %3 中的主题是用于定制计算机的桌面、

壁纸和鼠标指针。四个 G-@9020I8 J-/2K 主题 *丛林、棒

球、水底世界和太空 +和 G-@9020I8 L>:2K I09 ,-./012 %)
主题软件包都是当前 ,-./012 %3 的一部分。

$不太懂计算机的人，能做系统维护吗6
如果您的工作很忙，不想花太多的时间来搞清楚

系统是怎样维护的，那么使用“维护向导”是最好的选

择。它能帮助您自动进行磁盘清理、磁盘扫描以及磁

盘碎片整理工作。

$,-./012 %3 在多显示时显示卡必须一样吗6
不一定，可以是 L;7 或 $ML 类型的显示卡。

$,-./012 %3 的 #;N 的支持有何改进6
,-./012 %3 在 这 方 面 有 显 著 改 进 ， 可 以 利 用

,-./012 %3 自带的 $@8-A4G0A-4? 不需安装解压卡直

接播放 #;N。

$,-./012 %3 是否提供了对 N#N 的支持6
,-./012 %3 提供了对 N#N 技术的内置支持。并

且，我们可以利用“N#N 播放器”在 ,-./012 %3 中观

赏 N#N 电影。

$,-./012 %3 可以卸载 7.849.48 OP=>0949 吗6
不可以，7.849.48 OP=>0949 是 ,-./012 %3 的一个基

本组成部分。

$,-./012 %3 对硬件的要求怎样6
建议的最低内存 (QGR，#M$，,-./012 %3 安装

需要 (S’GR T ()’GR 空间。

$是否提供了自造输入法的接口6
是。用户只要提供标准格式的输入法码表原文

件，通过 ,-./012 %3 内置的输入法生成器，即可生成

完全具有 ,-./012 %3 特性和功能的中文输入法。

怎么样，还不过瘾6赶快去看看本期市场一览栏目

中为您准备的 ,-./012%3 评测报告吧K #
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$日前，北京大凯电子技术有限

公司推出的“若华自动翻译系统 !
英汉”全新上市，“若华”以语法翻

译见长，其译文的通顺性、完整性

已达到相当高的水平。

$日前，"#$%&’( 宣布，调整三款

高档激光打印机 )*+’& ,-./0、)*+’&
, -1/0、)*+’& , .2/0 价格，平均降

幅在 -34 15 6 ..4 35 之间。中文打

印机 )*+’& 7 的市场零售价格也下

调为 .890 元。

$瑞得在线推出双 :; 的《时尚先

锋》光盘文摘第二集，内容包括世

界杯、影视精品介绍、国际流行服

饰等，还附赠大量流行软件。

新品发布

$国 中 网 89 世 界 杯 中 文 网 站

<=++*> ! ! ?@’ABCD*89E C=FG&E C@%H 的

浏览率狂增，达 -80E 8 万人次 ! 日。

据国中网透露，有关克林顿访华的

网站已在近期正式推出。

$从 1 月 / 日 开始 ， 凡 购 买 IJ
;K.00、;K1L0:、;K18.: 喷墨打印

机的用户，均可获得惠普公司提供

精 彩 奖 品 。 奖 品 包 括 可 视 便 携

M:;、精美手链、M:; 唱片等。

$联想集团宣布某代理的合作伙

伴的 东芝 笔 记本 电脑 全 线产 品降

价，平均降幅 -05 。联想集团表示，

本次降价后将使整体笔记本市场的

价格在一段时间内保持相对稳定。

$为了推广当今世界先进的计算

机辅助项目管理技术，广州市城建

行业 采取 了 一系 列切 实 有效 的措

施，积极推广应用微软公司的项目

管理软件中文版 J’@N#C+89。

$日 前 ， 康 柏 公 司 选 用 赛 快

,*&’O-E 0PQ 内置 R;7 接口活动硬

盘安装于康柏品牌的计算机中，以

适应康柏公司最近宣布的“特订配

置”。

厂商动态

,)ST 新款笔记本

新款 RQU V=FG(J&B 进入新境界
RQU 于近日在全国同时发布了全面中文化的最新款笔记本电脑

——— V=FG(J&B 100。同时重点推介了 V=FG(J&B 390W; 和 LL07;。

V=FG(J&B 100 在性能与轻便性之间的理想平衡上达到了一个新的境

界。 对 需要 最 佳 V=FG(J&B 性 能 和轻 便 性的 笔 记 本计 算 机 用 户来 说 ，

V=FG(J&B 100 无疑是极佳的选择。业界分析家

认为，V=FG(J&B 100 势必进一步增强 RQU 在笔

记本电脑设计和工程制造上的无可争议的领

先地位，该产品已经对移动计算的未来需求进

行了充分的准备，在产品设计中集成诸多超前

的功能。

尤其可贵的是，在继 V=FG(J&B
3-/ 中文化之后，RQU 又率先在高

端笔记本系列中实现全面中文化。至

此，RQU 宣布其全系列 V=FG(J&B 产品

都已完成了中文化进程。

,)ST 推出的 S)V7 /0/ 笔记本是一款超轻、

超薄、使用便捷的笔记本电脑，采用 J.33 UUW
:JX，.4 -P 硬盘，内置 334 1(Y*Z 调制解调器，-04 2
英寸 V[V 液晶显示屏。与众不同的是，其厚度仅为

.3E 8 毫米，重量也仅为 -E 3/ 公斤，是目前笔记本

电脑市场同类产品中最轻、最薄的。

据 ,)ST 公司介绍，此款笔记本上市

后，迅即受到消费者的青睐。在日本大商场销售排名中，连续十周位居榜

首。

“春雷行动”轰炸盗版堡垒
“春雷行动”是一顶旨在以较低价格推广正版软件，与盗版软件抢夺

市场空间的行动。鹏博士软件销售连锁有限公司先期投入 .000 余万元，

采用买断软件开发企业有关产品产权或发行权的方式，使软件开发商一

次性收回软件开发费用及一定的毛利，而后由鹏博士按照优质优价和优

惠消费者的原则，以大大低于一般软件市场价格的定价将产品推向市场，

寻求一种薄利多销的软件企业发展之路。

深圳鹏博士软件销售连锁有限公司于 / 月初推出的“春雷行动”获得

良好反应，目前，已有“大自然”、“今天”等数十家软件公司加盟春雷行动，

其产品销量亦大幅增长。

据记者了解，参与“春雷行动”首批推出的 /0 种产品中，售价最高的

《深入编程内幕 MFZD&A Q&ZFC 1E 0》等仅售 31 元，最低的《精通电脑》、《炎龙

骑士团之二》等则低达 .9 元，这一价位已与盗版软件相差无几，有望吸引

大批由于经济原因无奈选择盗版的用户回到正版软件用户大家庭中来。

鹏博士有关负责人表示：采用如此低的价格推广正版软件，本来预计

两年内不赢利，但 / 月份销量已达 -/ 万余片，1 月份预计可突破 30 万片，

保本已不成问题。看来，低价策略的确是促进国产软件发展的可行之路。

·动态消息·
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网上飞鸿

二十个州政府及司法部对微

软的法律诉讼提出了一个强制性

法案，专门针对这个软件巨人企图

压跨其对于 !"#$%&’" 的反自由竞

争策略。但问题远远超出了 ()*
%+,$,-# .$ !"#$%&’" 本身。问题的关

键在于微软是如何选择了这样一

条道路——— 吞食不仅 !"#$%&’" 而

是所有它所进入的市场的每一个

对手。

首先，让我们来看

看什么不会发生。企图

使 微 软 将 !"#$%&’"
!&.)/&#,+ 捆 绑 在 0)1*
2,3$ 中 的 努 力 是 荒 唐

的。一个无论多大的公

司，都不应被要求捆绑其对手的产

品。如果这样，市场就不再是自由

的市场，政府就成了高压政府。

微软也不应该被强迫将 45 从

0)12,3$ 中卸下，或者被禁止将其

未来的技术集成到操作系统中，因

为微软这样做对最终用户是有利

的，同时本身并没有阻碍其他公司

的技术创新，反而会鞭策开发商更

加发奋，以打败微软捆绑在 0)1*
2,3$ 中的产品。

法庭真正应当做的是：坚决反

对微软对 65( 的限制性契约。多

年来，78 制造商一直在背后抱怨，

微软强迫他们将其产品预装在 78
中，但又禁止他们与微软共享“神

圣的 0)12,3$ 技术”。微软无权以

78 制造商捆绑且只捆绑 6--)%"9 或

其他微软的应用程序做为他们装

载 0)12,3$ 的条件，它同样无权

干涉 65( 如何定制自己 78 开机

后的首屏。78 制造商应该可以自

由地与任何浏览器制造商、41#"+1"#
内容提供商、任何 4:7 或软件商合

作，捆绑他们的产品并在

用户图形界面上加上他

们的图标，而无须担心遭

到微软的报复。

强迫微软改变它的

0)12,3$ 许 可 策 略 是 唯

一合法的打破垄断的途径，并将对

用户和 4; 部门有益。在理想情况

下9 这样一种限制将提供一种最好

的市场环境，用户可以自由地选择

软件来定制自己购买的 78。一个

78 公司可以成为一个纯 (: 的商

店，也可以多年来第一次预装自己

认为最优秀的软件，而不管这些软

件是不是微软的产品。 <GH =

呼唤法律之剑

微软之舰该调整航向了。

多年以来，盖茨船长的巨轮在

软件产品市场勇往直前，节节获

胜。0)12,3$ 垄断了几乎每一台

78 的桌面，6--)%" 基本成为办公室

职员的唯一选择，!; 蒸蒸日上，前

途难以限量，盖茨也俨然成为当代

世界知识经济领域的风云人物。而

与此同时，他的坏名声也与日俱

增，人们通过简单的归纳总结不难

看出，只要可能，他总是试图消灭

市场中的每一个对手，且从不考虑

达到目地的方式。他为压倒 !"#&*
%&’" 实施的手段将其夺取市场的

一贯战术发挥到了极至，在 0)1*
2,3$ 中捆绑 45 并提供免费下载为

!"#$%&’" 这 个 小 弟弟 买 好 了 通向

地狱的火车票，后者只能转而到自

己 的 !"#%"1#"+ 站 点 上 去 碰 碰 运

气。不错，盖茨不太懂得东方的中

庸之道，不

懂 共 存 共

荣，他更象

欧洲中世纪的宗教卫道士，沉溺于

用剑和火刑柱对付每一个敌手。但

这次他的确做过了头，司法部和州

政府决定不再保持沉默，在他们眼

里，这个声名显赫的美国富翁已经

把垄断利润凌架于美国法典之上

了。

问题是，尽管这位年轻人的确

·大众论坛·
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野心勃勃，并且基本上把 !" 软件

市场装进了自己的密码箱，到底该

不该由官方出面干涉，并诉诸繁琐

的美国法律。在盖茨的反击中，列

举了种种政府不该干涉自由经济

的理由，最重要的一点是“这会阻

碍生产力的发展”，并将阻碍“个人

电脑的繁荣”和技术进步。

事

实 真 是

这样吗!
应

该看到，#$%&’(’)* 的作品已经没有

这个公司年轻时那么让用户满意

了。很多人报怨 +))$%, 装载了大量

繁琐的功能，占有大量硬盘，但却

很少能用上。-./ 对画面内文字的

翻译功能的支持能力很弱，使非英

语国家的使用者难以认同。技术专

家津津乐道的 0$123 和 45 中的

678，-...9:2/，“处理器睡眠功

能”，以及 7;(%<’1, =系统克隆 > 特

性 实 际 是 些 陈 旧 过 时 的 东 西 ，

7?@@$* 7*&A*,B$,( 公司的分析家认

为至少在两三年前他们就知道这

些技术。

面对所有这些未尽人意的作

品，人们却无法说“不”，因为人们

已经逃不出 #$%&’(’)* 的手掌了。

盖茨不去解决这些问题，因为没有

对手能利用这些产品中的缺点对

微软展开攻势，因为软件帝国的王

冠已经锁在 #$%&’(’)* 的总部大楼

里。

垄断阻碍软件技术进步。

对 于 #$%&’(’)* 的 不 紧 不 慢 ，

盖茨的老朋友葛鲁夫也有些不耐

烦了。硬件推陈出新的速度不可避

免地几倍于软件，加上只有一家公

司按一 种不 变的步 调生 产 !" 软

件，使得高能奔腾芯片的推出显得

太多，太快而且毫无必要。葛鲁夫

为我们驯养出一匹匹快马，而盖茨

却从一旁拉住马缰，这就是 #$C
%&’(’)*。

因此，微软败诉是我们有理由

期待的结果。我们需要微软的失

败，我们需要在一定限度内使微软

不再有以前那种左右用户和 !" 制

造商的能力，这也是 "’@DAEF G,<<
这些厂商内心所期盼的。

尽管盖茨一再表示决不低头，

并指责政府的指控是毫无根据的，

但我们还是从近来的一些新闻中

看到些许曙光。司法部和州政府最

近又扩大了对 #$%&’(’)* 的指控范

围，0$1*,< 这个“对偶极子”的另一

端——— -1*,< 最近被 H5"=联邦商务

委员会 > 提出了相近的法律指控，

“这与对微软的诉讼或许是一次联

合行动”，记者在想。看来，美国官

方对 -5 业界的疯狂垄断行为要采

取一次彻底的大扫除了。 =IJ >

我愿微软重抖擞

从 922I 年 9J 月一个代表美

国政府的女人说“微软笑里藏刀”

开始，比尔·盖茨的窗外似乎飘起

了阵阵乌云。9223 年 K 月 93 日美

国司法部和 LJ 个州代表向法院起

诉，指控微软以反竞争手段打击竞

争对手。此事一出举世皆惊，微软

的新老对手拍手称快，新闻媒介也

大肆炒做。但事隔一个月来，在这

场 #7·M7·67N 的重量级拳击

赛中F 微软并没处在下风。

美国报刊民意测验显示，支持

司法部和支持微软的人数不相上

下。人们看

到，微软能

在 各 个 软

件 领 域 驰

骋 依 靠 的

是 其 技 术

实力，从把

襁 褓 中 的

0$1O’P(
抚养成人，到进军游戏界制作出

《帝国时代》都说明了这一点。目前

微软公司虽然庞大，但还未达到抑

制软件业发展的地步。网景公司也

企图独占浏览器市场F 微软介入浏

览器软件，受益者是消费者，不花

钱用好东西，谁不想呢Q
在这场官司中F 微软公司坚持

将 -./R J 与 0$12K 一同销售是“集

成”而不是司法部所说的“捆绑”，

这无疑给法院出了一个难题。跟微

软谈技术问题像是“孔老夫子门前

卖三字经”。因为要确定是“捆绑”

还是“集成”，没有人能比比尔·盖

茨自己更有发言权。比尔·盖茨

说：不让 0$1O’P( 带 -./R J，就像

由于有单独生产车灯的厂家，就不

让汽车生产厂商给汽车安灯一样

荒唐。

抛开以上是是非非不说F 对一

个要上 $1*,&1,* 的用户F 他可不在

乎 电 脑 左 上 角 是 大 写 的 4
=4,*(%AD, > 还 是 大 写 的 .
=.SD<’&,& >。只要能方便地访问站

点，快捷地收发 . T @A$<，易学易用

就可以了。浏览器这东西功能本来

就有限，-. 无论在外观和实用性上

都毫不比 4,*(%AD, 逊色，且 -. 与

0$12K 到底一脉同宗，稳定性是

4,*(%AD, 不可比拟的。去年十月份

的 -. 免费赠送狂潮，更是让广大

用户受益不浅。

美国软件业的各路诸侯无疑

对今年的九月满怀憧憬，但对微软

来说也许九月是一个新纪元的开

始，看来只有时间才能证明一切。

=KD >

·大众论坛·
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!!" # !$%%&’() !*+,- "./’&0&&’ ( &)**+,-. &/012 ’34,+5 电子公告板系统电子公告板系统

由某些个人及民间团体发起的由某些个人及民间团体发起的，，向公众提供电子向公众提供电子

服 务 的 一 种 媒 体服 务 的 一 种 媒 体 。。!!"!!" 的 规 模 虽 然 很 小的 规 模 虽 然 很 小 ，， 无 法 与无 法 与

!!!### 相比相比，，但它提供的服务却非常全面但它提供的服务却非常全面，，更便于用户更便于用户

之间的交流之间的交流，，所以直至目前仍然风靡世界所以直至目前仍然风靡世界。。

!"# $ !%&’() "’&*+ #,+-*&67’ ( 6/50-. 705+4 ’34,+5 域命名系统域命名系统

因特网中每一台通讯主机的地址都以一组特定的因特网中每一台通讯主机的地址都以一组特定的

数字来表示数字来表示，，称称 !"$% 地址地址。。为了便于记忆为了便于记忆，，人们使用英文人们使用英文

名代替名代替 !"$% 地址地址，，称域名称域名 !&!"’( !)地址地址。。而域命名系统的作而域命名系统的作

用是将域名地址解释为相应的用是将域名地址解释为相应的 !"$% 地址地址，，以便正确地连以便正确地连

接到远程主机上接到远程主机上。。

! "#$%& ’ !&()*+,-%) .$%&% 850-* ( %*+9,1/.-9 $0-* 电子邮件电子邮件

依靠计算机网络传输的邮件依靠计算机网络传输的邮件，，可以是普通邮件可以是普通邮件，，也也

可以加入一些附件如小型软件等可以加入一些附件如小型软件等。。

!"# $ !%&’ "()*+,’( #(-.-/-&:;< ( :-*+ ;10.4=+1 <1/,/9/* 文件传输协议文件传输协议

网络中主要的文件传输协议网络中主要的文件传输协议，，用于传输各种文件用于传输各种文件，，

用户可以通过用户可以通过 !"#*+% 下载或上传各种文件下载或上传各种文件。。

!"#$ % !&’() "(*+ #,)-.’ $,/0.,0(>;$" ( >3?+1 ;+@, $01A)? "0.B)0B+ 超文本标识语言超文本标识语言

用于在因特网上编写主页的一种语言用于在因特网上编写主页的一种语言，，以传递图以传递图

形形、、声音声音、、动画等多媒体资料动画等多媒体资料，，用户可以使用各种浏览用户可以使用各种浏览

器将其组合成美观的页面以供浏览器将其组合成美观的页面以供浏览。。

!""# $ !%&’( "’)* "(+,-.’( #(/*/0/1>;;< ( >3?+1 ;+@, ;10.4=+1 <1/,/9/* 超文本传输协议超文本传输协议

带有内建文件类型标识的文件传输协议带有内建文件类型标识的文件传输协议，，主要用主要用

于传递于传递 !"#$,+-. 文本文本。。

!"# $ !%&’( ")*’ #*+,%)-"C7 ( "/90* C1+0 7+,D/1A 局域网局域网

在局部的范围内在局部的范围内，，两台以上的电脑使用各种方式两台以上的电脑使用各种方式

连接连接，，用户可以实现文件用户可以实现文件、、数据数据、、程序甚至打印机程序甚至打印机、、光驱光驱

等硬件的共享等硬件的共享，，如公司的内部网络如公司的内部网络。。与广域网与广域网 !&!"##/( !)

相对相对。。

!"# $ !%&’(%’& "’)*+ #,*&EFG ( E.,+1.+, F+*03 GH0, 因特网连锁交谈因特网连锁交谈

为世界各地用户提供因特网实时交谈的一种网络为世界各地用户提供因特网实时交谈的一种网络

服务服务。。

!"! # !$%& "’’()* !+$&$)$,<!< ( </4, !==-9+ <1/,/9/* 邮局协议邮局协议

接收电子邮件所使用的传输协议接收电子邮件所使用的传输协议。。

!"#$ % !&’()* "+&) #,+-./*, $,01020)’$;< ( ’-5?*+ $0-* ;10.4=+1 <1/,/9/* 简单邮件传输协议简单邮件传输协议

发送电子邮件所使用的传输协议发送电子邮件所使用的传输协议。。

!"# $ %# & !’()*+,**,-) "-).’-/ #’-.-;G< I E< ( ;10.45-44-/. G/.,1/* <1/,/!"# $ %&’()&(’ *)"’"!"#9/* I E.,+1.+, <1/,/9/*
传输控制协议传输控制协议 !I 网间互联协议网间互联协议

网络间基本的传输协议之一网络间基本的传输协议之一，，依据这个协议建立依据这个协议建立

的的 !"#$%"$#$(+01(0+ 网间网已经覆盖全球网间网已经覆盖全球。。

!"# $ !%&’()* "+,(-).+ #(./0()JF" ( J.-=/15 F+4/)19+ "/90,/1 统一资源定位符统一资源定位符

在 因 特 网 上 描 述 信 息 资 源 的 字 符在 因 特 网 上 描 述 信 息 资 源 的 字 符 ，， 主 要 用 于主 要 用 于

!!!### 客户程序和服务器上客户程序和服务器上，，在因特网上浏览时在因特网上浏览时，，用户用户

通过请求特定的通过请求特定的 !"#21. 来获得自己所需的信息来获得自己所需的信息。。

!"#$ %!&’( ")(* #+,-).*/&-+ $()0&1(#CE’ (#-2+ C1+0 E.=/150,-/. ’+1K-9+ 广域信息服务器广域信息服务器

用于检索因特网上数据资源的服务器用于检索因特网上数据资源的服务器。。

!!! " !#$%& !’&( !()### ( #/1*2 #-2+ #+L 世界范围网世界范围网

全球性的信息服务网络全球性的信息服务网络，，在因特网上为用户提供在因特网上为用户提供

非常有效的浏览非常有效的浏览、、检索和查找信息的方式检索和查找信息的方式，，我们可以使我们可以使

用浏览器来访问这些信息用浏览器来访问这些信息。。 "

!"# $%
!
"

!"#$%&’

#在命令提示符下，键入“"3453 6 ”&6 为当前目录，

6 6 为父目录⋯⋯ )，则该目录下的一个打开着的文件

夹窗口便出现在桌面上。

#可以将文件或文件夹的图标

从桌面上或文件夹中拖至 ’7" 命

令行上，此文件名或文件夹名便出

现在 ’7" 命令行上。

#可以在命令提示符下键入所

要运行的程序名来启动 #89:;<= 程

序。还可以使用 "3453 命令启动一个

程序或打开一个文档。例如 >? @
"3453 -A ’;B94CD6 EF=。

#在“开始”菜单中添加项目：

将对象 &文件夹、快捷方式、程序或

文档 )拖到“开始”菜单，便可以将它

增加到“开始”菜单的顶部。

#快速清除开始 G 文档菜单内

容：

&H ) 用 (;3D%4: 创建一批处理文件，命名为 ’DFI
’;B6 J43，在此文件中写入如下内容：

K:DF >? GL<89MN G5DBD93 G$6 F9O
&P)在桌面上单击右键，选择新建 G快捷方式，单击

“浏览”，找到 ’DF’;B6 J43，单击“打开”按钮，然后单击

“下一步”，为快捷方式取名并选定图标。

&Q )右击此快捷方式，选择属性 G程序，选中“退出

时关闭”复选框。

#死机挽救：>35F R /F3 R ’DF 若无响应，试一下

>35F R 0=B。

#对 于 在 #89:;<= MN 下 无 法 运 行 的 #89:;<=
Q6 E 程序，可用 #89:;<= G "A=3DC G -OB;CL436 DED 使之

兼容。

#在 #89 MN 的 ’7" 下使用长文件名，可以这样

做：:85 “-A ’;BSCD93=”

M!" #$% )
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以太网 !"#$%&’%# ( 是目前使用最广泛的局域网

（)*+）技术，其它类型的 )*+ 技术包括 ,-.%’ /0’1
!令牌环网 (、203%& 405#&036#%7 48#8 9’#%&:8;% !光纤分布

数据接口 2449(和 )-;8<,8<.，它们各有优点和缺点。

"#$%&’%# 在速度、价格和便于安装之间取得了较好的

平衡，并支持几乎所有流行的网络协议，是绝大多数

计算机用户的理想连网技术。

"#$%&’%# 标准是由 9"""!美国电子电气工程师学

会 ( 制订的，遵循 9""" 标准，网络设备和网络协议将

以最有效的方式工作。

设计和安装一个 "#$%&’%# 的重要环节是为现有环

境选择适当的 "#$%&’%# 传输介质。目前使用的主要有

四种介质：粗缆、细缆、非屏蔽双绞线 !=,>(和光纤，慎

重选择介质能避免在网络扩展时重新布线。

"#$%&’%# 传输介质连接形成 ?65 !总线 ( 和 @#8& !星
形 ( 两种通用的结构或拓扑结构，这两种结构规定

+-7% !节点 (是如何彼此连接的。一个节点是指连接到

网络的一个有源设备，如计算机、打印机、或连网设备

!如中继器或路由器 (。
总线拓扑结构由许多串联的节点组成，每个节点

连接到一根长电缆或总线，很多节点能接入总线上并

开始与那个网段的所有其它节点通信。电缆上任何部

分的中断破坏往往造成整个网段不能工作直到中断

破坏被修好。

星形结构中的介质只把两个节点连接在一起。这

种结构的优点是可靠性高，如果某个网段被破坏，只

影 响 本 网 段 上 的 两 个 节 点 。 使 用 几 个 中 继 器

!/%A%8#%& (可延长网段的物理距离，把几个点对点的网

段连接在一起。

&’ 粗缆 ()*+,- #+./0
一般情况下，采用粗缆或称 BC?*@"D "#$%&’%# 做

主“干线”，一个网段干线把很多较小的网段连接到一

个大的 )*+ 里，粗电缆可形成极好的干线，因为它能

支持总线拓扑结构的很多节点。一个粗缆网段可以长

达 DCC 米，所挂的节点可以多达 BCC 个。

粗缆就是粗的同轴电缆，它价格高，难以加工。采

用粗同轴电缆是因为它对普通电平的电气噪声有较

好的抗干扰性，有助于确保网段信号的完整性。新挂

的节点可用一种叫作 E8FA0&% #8A!字面意思为吸血鬼

接头，实际上是一种分接头 ( 的器材钻入传输介质，节

点必须恰好间隔 GH D 米，以避免信号彼此干扰。

1’ 细缆 ()*+2 34560
细缆或称 BC?*@"G "#$%&’%# 比粗缆柔软，只支持

IC 个节点，节点间距至少半米，每个网段必须不长于

BJD 米。细同轴网络由很多不同长度的电缆构成，每根

电缆的两端都有一个 ?+K 型连接器，在需要节点的地

方，每根电缆都用 , 型连接器与下一根电缆连接。细

同轴电缆的低成本、可重新配置的特性以及采用总线

拓扑结构使它成为一种有吸引力的传输介质，用于建

立小型网段、部门网段以连接到干线，以及在同一个房

间如计算机实验室把很多节点连在一起。

7’ 双绞线 ()8+9:/; <5+. 0
非屏蔽双绞线或称 =,> 电缆与粗电缆和细同轴

电缆相比有很多优点，同轴电缆价格比较昂贵，并且安

装时要非常小心，而 =,> 与电话电缆相似。

=,> 电缆以不同的等级供应，级别越高性能越

好。D 类线是最高等级，也是最贵的，支持的传输速率

达 BCCL3A5。更为流行的是 M 类线和 I 类线，用于目前

BC?*@" N , 结构。M 类线支持的速度可达 GCL3A5，I
类线达 BOL3A5。G 类线和 B 类线等级最低也最便宜，

主要是为语音和低速传输 !低于 DL3A5( 设计的，不应

在 BC?*@" N , 网段的设计中采用。

=,> 或 BC?*@" N , "#$%&’%# 采 用 星 形 拓 扑 结

构。一般情况下，计算机位于网段的一端，另一端连接

至中央的中继器或集线器上。因为 =,> 往往与电话线

统一布线，这个中央位置可能是个电话间或其它便于

把 =,> 网段连接到网段干线的地方。=,> 网段不超过

BCC 米长。

=’ 光纤

光纤或称 BC?*@" N 2) "#$%&’%# 网络与双绞电缆

类似。光缆更贵，但在担心有电子发射和恶劣环境破

坏的情况下采用它是非常值得的。光缆在有大量电磁

干扰的地区也是非常有用的，如在钢厂。

"#$%&’%# 标准允许光缆网段长达 G 公里，用铜线

无法连接的远地节点或建筑物可采用光缆连接。

由于网络技术的发展和网络需求的增加，285#
"#$%&’%#、2449 以及其它比 "#$%&’%# 快的技术都可在

同一个光缆上运行，可避免耗资巨大的重新布线。 "
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从现在到下个世纪，一系列的高速存储器将构成

!" 未来最亮丽的风景线。今年电脑的主存储器将由

#$%&’( 过渡到 )$&’(（同步内存），同步内存条将

占据主流市场，图形及多媒体系统使用的存储器在今

年底也将转向 &$&’(。 从现在到 *+++ 年，有五种更

先进的存储器将陆续登台亮相。目前预测何种存储器

会占据上风还很困难，十大 $&’( 制造商如三星、东

芝、日立等在开发 $,-./0 &$&’( 的同时，也依然在研

发其它下一代的 $&’( 技术，如 $$& 和 )1$&’(。

许 多 年 前 ， 234#1 公 司 的 创 办 人 之 一 56-768
(66-. 就曾预言，"!9 的性能每 :; 个月后就会提高一

倍，即众所周知的摩尔定律。自 :<;+ 年以来，"!9 的

标 准 工 作 频 率 已 经 提 高 了 =+ 倍 （ 从 >(?@ 到

A++(?@）。与之相比，存储器的发展就缓慢多了，在工

作频率上甚至连最新的 )$&’( 也只不过提高了 :+
倍。过去，"!9 从结构和制造工艺上得到了改进，而存

储器只是在制造工艺上得到了提高。每片 $&’( 的存

储密度从 :BC 发展到 =D(C，这反而减少了对 $&’(
数量的需求，也延缓了厂商对提高数据传输率的研究

步伐。简而言之，$&’( 传输率的步调未能跟上其密

度的发展。

由于更先进的软件特别是多媒体应用程序对存

储器带宽（速度）的强烈需求以及微处理器频率的提

高，要求在存储子系统中交换更多的多媒体数据，对

电脑主内存的容量要求不久后就会超过 :5C！ 另外，

其它更先进的操作系统如 %) E *、F,876GH 34 等变得

越来越复杂，对存储器的性能要求也更高。

为了弥补性能差距，只有开发出新的存储器来满

足对带宽的需求。下面就对这几种正在和将要主宰潮

流的存储器作个比较。

!"#$%&()*+ ’
顾名思义，同步内存就是指它同系统时钟同步，

系统时钟控制 "!9 和 )$&’(，可以取消等待周期，减

少数据存取时间。同步还使存储控制器知道在哪一个

时钟脉冲周期使数据请求使用，因此数据可在脉冲上

升沿便开始传输，而 #$% &’( 每隔 * 个时钟脉冲周

期才开始传输。)$&’( 采用了多体 ICJ8KL存储器结

构和突发模式，能传输一整块而不是一段数据。

!"#$% !,""#()*+!-
同步内存!也称 $$&（$6MNO. $J0J &J0.），是目前

)$&’( 的更新产品，$$& 的核心建立在 )$&’( 的

基础上，但在速度和容量上有了提高。与 )$&’( 相

比，$$& 有两个不同点：

首先，它使用了更多、更先进的同步电路；其次，

它使用了 $.OJP 16/K.7 166Q（$11L延时锁定回路来提

供一个数据滤波信号（$J0JH0-6N. H,R8JO）。当数据有效

时，存储控制器可使用这个数据滤

波信号来精确定位数据，每 := 次

输出一次，双重同步来自不同的双

存储器模块的数据。$$& 本质上

不需要提高时钟频率就能加倍提

高 )$&’( 的速度，它允许在时钟

脉冲的上升沿和下降沿读出数据，

因而 其速 度是 标准 )$&’( 的两

倍。$$& 可以使用更高的频率，它

今年会出现在市场上。

!("#$%&!)*+(,*- "#$%()./*+-
)1$&’( 在速度上也许最能与 &$&’( 竞争。

)1$&’( 是一种增强和扩展的 )$&’( 构架，它将当

前的 D 体（CJ8KL 结构扩展到 := 体，并增加了新接口

和控制逻辑电路。)1$&’( 像 )$&’( 一样使用每个

脉冲沿传输数据。目前它正处于研发阶段，也受到众多

$&’( 大厂的支持，预计 :<<< 年投产。

#"#$%&#./012"#$%’
&$&’( 是 &JSNMH 公司开发的具有系统带宽、芯

片到芯片接口设计的新型 $&’(，它能在很高的频率

范围下通过一个简单的总线传输数据。&$&’( 更像

是系统级的设计，它包括下面三个关键部分：（:）基于

$&’( 的 &JSNMH（&$&’(）；（*）&JSNMH ’)2"/.OOH
（专用集成电路单元）；（A）内部互连的电路，称为 &JST
NMH "UJ88.:（&JSNMH 通道）。

&$&’( 在 :<<> 年首先用于图形工作站，使用独

特的 &)1（&JSNMH),R8JO,8R16R,/，&JSNMH 信号逻辑）

技术，能在常规的系统上达到 =++(?@ 的传输率。

&JSNMH 公司目前有两种产品：&$&’( 和 "68/M--.80
&$&’(，其第三种产品 $,-./0 &$&’( 将在 :<<< 年

投产。

&$&’( 使用低电压信号，在高速同步时钟脉冲

的两边沿传输数据。另外，&$&’( 使用的是 ; 位接

口。十几家内存条生产大厂如 3#"、东芝、三星、42、日

立、(,/-68、富士通、2C( 等已取得 &JSNMH 的技术授

权，参与 &$&’( 技术开发，并投入生产制造。

在 :<<= 年末，&JSNMH 公司同 234#1 公司签定了

合 约 ， 234#1 也 将 在 其 未 来 的 芯 片 组 （ 或 许 就 是

!河北 吴泽平
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!!"#$% 中开始支持 &’&()。目前，任天堂的 *! 位游

戏机在 +’ 图形和 ,’ 音频方面就使用了 &-./01 公

司的技术。

!"#$%&&’#( )*)+,
它属于第二代 &’&()，在处理图形和多媒体程

序时可以达到非常高的带宽，即使在寻找小的、随机

的数据块时也能保持相同的带宽。作为 &’&() 的增

强产品，它在交叉传输时更有效，在 *"")23 的频率

下可达到每个通道 *"")# 4 1 的数据传输率。另外，

,56708896: &-./01 同其前一代产品兼容，预计今年其

频率可达到 ;"")23。

*-&’$( )*)+,
’<897: &’&() 是 现 在 &’&() 的 扩 展 ，’<897:

&-./01 使用了同样的 &=>，但其接口宽度达到 ?* 位，

频率达到 ;"")23，效率更高。单个 ’<897: &’&() 传

输率可达 ?@ *A# 4 1，两个的传输率可达 +@ BA# 4 1。 ?
个 ’<897: &() 使用 B 个 ; 位通道，传输率为 ?C *A# 4
1，+ 个通道的传输率可达 B@ !A# 4 1。

下表是这六种存储器的比较：

!"!"!"!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’

$-8-+’B@ " 是一套优秀的 +’ 字动画创作工具。这

个小巧的共享程序，对于系统的要求并不高，安装文件

只有几百 D#，安装后也只会占用区区一两兆硬盘空

间，在 ;)# 内存中即可正常运作。下面简要介绍其操

作界面中各工具按钮的功用。

打开动画设计模板，它提供很多不同字体、光影等

现成的 +’ 字模板文件（$+E），让你直接调用。

将当前的 +’ 字创作保存为新的 +’ 字形创作模

板F 供以后使用。

根据你指定的创作类型，将当前操作结果保存为

#.G、A<H、IGJ、K6J 静态图形格式或 (L<、A<H;M- 动画文

件格式。

开始动画预览播放F 让你随时获得创作结果F 以便

作出相应的调整。

关闭动画预览播放。

显示或隐藏游标。

文字输入选项，你可以从窗口中输入想

要的文字（支持中文输入），选择字体及大小、

文字显示的长宽比例、文字线条是否加粗或

斜体显示等。

可自由设计文字显示色彩、文字的厚度

大小、文字表面是否反光，并且还可以设定去

掉字的前后任意一面或全部，以获得字的镂

空效果以及镂空后的边框宽度。

可以从程序提供的数十种方案中选择浮

雕显示效果，设定文字边缘是否自动圆滑及边缘倒角

强度。

设定动画旋转的方向是逆时针还是顺时针（十分

遗憾它的动画运动方式太少）、每帧转动多少圈以及每

秒钟显示多少帧，是否能够始终显示文字正面，是光源

与文字一起运动还是只指定其中某一项单独转动等。

按下它即指定本次创作为动画创作，反之为静态

图形创作。

显示或隐藏光源，使你可以方便地对投射方向和

色彩进行更改。

除了以上工具按钮的操作外，我们还可利用 N<9O
菜单中的操作选项，完成对文字颜色或所用贴图材质

以 及 背 景 颜 色 或 材 质 的 设 定 。$-8-+’B@ " 可 以 从

2::GP 4 4 OOO@ Q-8-@ 75. 下载，如果下载太慢可以从笔

者的网上小家 2::GP 4 4 J/7R<6-@ S9-R@ 69: 处获取它及

其汉化版本。 "

=’&() =’&()! =>’&() &’&() ,56708896: ’<897:
&’&() &’&()

最高带宽 ?BT)# 4 1 B"")# 4 1 !"")# 4 1 *"")# 4 1 *"")# 4 1 ?@ *A# 4 1
工作频率 ?BT)23 B"")23 !"")23 *"")23 *"")23 ;"")23

工作电压 +@ +N +@ +N B@ TN +@ +N +@ +N B@ TN

!!湖北 彭刚湖北 彭刚
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01!"#$%&23456 ’( )*+,%78
选定“帮助”菜单中的“关于 !"#$%&%’( )%$*

+,-”项，选中“系统信息”，可以看到 )%$*./ 可检

测多项系统信息。在 01 2 34! 中放入光盘，点击

左边对话框中的“01 2 34!”，系统检测后在右边

对话框中显示测试结果，其中数据转换率就是光驱

读盘速度。5,!5678 503 2 9:;< 的平均速度为

:=<<>? @ 5 左 右 ，547A 016BBB 的 平 均 速 度 为

.<<>? @ 5 左右。 "

9!"#$%&:;<=>?@AB
安 装 完 )%$*./ 后 ， 发 现 在 )%$*/C <、

)%$*DC < 版本中惯用的标点符号工具栏已不再

出现在桌面上。其实你只要利用 )"E.F 的资源管

理 器 将 G$%H$IJ ’"KL& M !"#$%&%’( 4’’"#L M 4’’"#L M
!I#$%& 文件夹中的模板文件 5NJOI$C *%( 复制到

G$%H$IJ ’"KL& M !"#$&%’( %’’"#L M %’’"#L M 5(I$(PQ 文件

夹中，然后重新启动 )%$*./，标点符号工具栏即

可重现。 "
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CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%CDCE%FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(’-(!"#&’()*&’()*&’()*
+,-./01234+,-./01234+,-./01234

!!陕西 范相儒陕西 范相儒

!吉林 赵芳兴

一提到 0,1，大多数人首先想到 ,P(%0,1，但其

众多的命令常常使得初学 0,1 的生手们忘而却步，

其最新版 ,P(%0,1B: 对机器的配置提出了更高的要

求，即使你的计算机内存为 BD!?，硬盘指示灯仍会

亮个不停，内存频频告急。

如果是初学 0,1 的话，建议你用 1LK(I0I*，这是

一 个 小 巧 而 功 能 强 大 的 0,1， 其 应 用 程 序 只 有

.;:>?，加上帮助文件及示例也不超过 9!?。它界面

简单，采用层迭式工具菜单。其绘图命令与 ,P(%0,1
相似，有画点、画线、画圆、画矩形、按比例放大、镜像、

旋转等基本命令，并可以进行 9FD 个图层的绘制。更

重要的是，它支持参数化设计，可以精确绘图。

该软件是一个共享软件，这在 0,1 类软件中是

不多 见的 。 若想 了解 该 软件 的 详细 情 况， 可 查询

R((QS @ @ TTTC *#I*C #%J。 "

人体生物节律由三条相交

的正弦曲线组成，反映了人在

一个时期内情绪、体力、智力的

客观变化规律。

?"%G%QPQBC B 是由澳大利亚人制作的专门测试人体

生 物 节 律 的 一 个 共 享 软 件 ， 可 到 R((QS @ @ TTTC
Q%TL$PQC #%JC IP @ U JI$VL$ 下载。利用它我们可以方便

的测试自己的生物节律，调整生活。

该软件是以“日”为单位来表述节律变化的。红线表

示情绪“WJ%("%EIK”，蓝线表示体力“GRN&"#IK”，绿线表示

智力变化状态“XE(LKKL#(PIK”。单击“I**”，在窗口可以输入

姓名和出生年月，建立新的人名库。单击“L*"(”，可以对已

经输入的资料进行修改。单击“*LKL(L”，可删除已经输入

的资料。单击“《)LLY”，可查看前一周的状态；单击

“)LLY》”可查看下周的情况。 "

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’

5678：美国一所娱乐场里的电脑系统可

供游客“观光”。打开电脑屏幕，上面就会出现要去观

光的地方，游客甚至还可以与这些地方的讲解人员直

接交谈。

9:78;法国推出的嗅觉电脑，工作原理

完全来源于人类嗅觉机制，这种电脑可用于食品及化

妆品生产。

<=78：莫斯科一家软件公司发明了一种

软件，人们可在电脑上随心所欲地设计自己喜爱的鱼

缸和鱼的图像，进行品种杂交，培养自己的观赏鱼。

>+78：美国研制出一种能辨别人脸的电

脑，凡是经它看过的人 +或照片 -，它就能在人群中把这

些人认出来。这种电脑能记忆五百个人的脸谱，思考、

辨认的时间只需十分之一秒。

?@78：日本生产的睡床电脑，可以告诉

你睡姿是否正确和应该如何调整睡姿，调整后它会在

屏幕上显示“这样最好，请休息”的字样。据说，经过电

脑调姿入睡的人，第二天早晨醒来会感到非常舒适。

AB78;美国专家弗雷·克汉的公司最近

推出“讨债病毒”软件。“讨债病毒”一旦进入电脑，就

会附在“赖债”的电脑上，自动发出催促对方“还债”的

指令。如对方置之不理，它就会一直“唠叨”不休，甚至

还会“出言不逊”。

"
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素闻 #$%&’() *+ 有安全性能好、不易崩溃、保密

性强的优点，近日对 #$%&’() *+,- . #’/0)121$’% 操刀

尝试了一回，现把其中的体验整理出来，以飨读者。

一、安装过程

"3 在 #$%45 系统中，插入 *+,- . #’/0)121$’% 光

盘，待 671’87%（自动运行）后，可见到图 " 的画面。左

击安装按钮，进入图 ! 界面，程序开始从光盘往硬盘拷

贝文件。拷贝完后，要求按 9%1:/ 键重新启动计算机。

!3 重启计算机后，按照提示连续按 9%1:/ 键，将出

现“*+ 安装程序”界面，其中有四个选项，大意是：了

解 *+ 安装过程，请按 ;"；开始安装 *+，请按 9%1:/；修

复上次安装时损坏的 *+，请按 8；退出安装，请按

;<。按照提示选择第二项。

<3 接下来有两个选项，按 9%1:/ 后出现“#$%&’()
*+ 许可协议”。连续按 =2>:?’(% 键直达许可协议的

最后一页，将在屏幕的底部出现“;@ A 我同意，9BC A
我不同意，=2>:DE A 上一页”。选择 ;@ 后，屏幕出现安

装程序检测到的硬件和软件组件，并会出现“上述列表

与我的计算机相符”的突出显示栏，按 9%1:/ 继续。

,3 现在安装程序询问要将 *+ 安装在哪个磁盘

上。在屏幕的上部区域提供了三个选项，在屏幕的下

部区域显示了硬盘的分区情况，系统默认为 C 盘。因 C
盘已经安装了 #$%45，故将 *+ 安装在 ? 盘上。

53 接着要求你选择文件系统类型。在屏幕的下部

提供了四个选项：F" G 使用 ;6+ 文件系统；F! G 使用

*+;B 文件系统；F< G将原先使用的 ;6+ 文件系统转换

为 *+;B 文件系统；F, G保持现有文件系统（无变化）。

系统默认为第四项。*+ 之所以保密性强，除了密码保

护外，还在于它采用了与 #$%45 不同的 *+;B 文件格

式。一旦选用了 *+;B 格式，在 C 盘中将无法看到 ?

盘的任何信息，用 ;&$)0 命令也不能删除 ? 盘。如果选

择了第三项，会出现一个警告信息，并要求按字母 C
进行转换。初学者为慎重起见，应选择第四项，待熟练

后，再选择 *+;B 文件格式。

H3 连续按 9%1:/ 后，将出现“已成功完成这部分安

装，从 6 驱、光驱中取走所有盘，并按 9%1:/ 重新启动

计算机，安装程序将继续”的信息。

I3 重新启动计算机后，提示按下列三个步骤进行

安装：F" G 收集计算机信息；F! G 安装网络；F< G 完成安

装。首先点击“下一步”，选择“典型安装”选项，依次输

入你的名字、公司名称、C? 注册码、计算机名称（要求

确认计算机在网络中的名称是唯一的，若不知道，可向

网络管理员询问）以及管理员帐号（即密码，因为管理

员具有访问计算机资源的最大权限，所以要求小心保

护密码），再选择是否需要紧急修复盘，安装 #$%&’()
*+ 组件后，第一步骤即告完成。

@3 安装网络时，安装程序首先初始化，然后询问

计算机是否联网。如果选择“加入网络”选项，还要回

答是用线路连接到网络中还是远程访问网络两个子选

项，系统默认第一项。回答完后，开始搜索网络适配

器，要是不知道，可从列表中选取。如果是单机，应选

择“此时不要将计算机连接到网络中”选项为好。

43 第二步骤完成后，自动进入第三步骤“完成安

装”，然后显示“已成功安装 *+,- .，请从驱动器中取

走磁盘，从 C? J 8KL 中取走 C?，然后选择重新启动

计算机”的信息。至此，全部安装过程宣告结束。

二、启动过程

系统启动后，屏幕出现如下内容：

KB M’2&:/ N,- ..
请选择用于启动的操作系统：

#$%&’() *+ #’/0)121$’% N:/)$’% ,- ..
#$%&’() *+ #’/0)121$’% N:/)$’% ,- .. ONP6 LK?9Q
L$R/’)’S1 #$%&’()
使用’键和(键来移动突出显示至所需选项，按 9%1:/ 选择

突出显示的选项自动启动前剩下的秒数：<.
其中第一选项是进入标准的 *+,- .，第二选项相

当于 #$%45 的安全模式，供系统不能正常显示时使

用，第三选项是进入原来的 #$%45 操作系统。

选择 9%1:/ 后，屏幕先是显示“*+?9+9C+ N,- .
正在检测硬件”，然后快速闪过“如果您想启动硬件配

置文件和上次的正确菜单，请立即按空白键”这样一栏

信息 F如果按空白键，将出现一个硬件配置文件 T 配置

恢复菜单，其目的是系统一旦不能正常启动，还可以切

换到先前的系统配置，这样或许系统还能正常启动 G。
继而在蓝色背景上出现：

KB M’2&:/ N,- .
L$R/’)’S1 O8 Q#$%&’() O+LQ*+ N,- . OU7$V& "<@"，B:/W$R: =2R0 " Q
" BX)1:Y =/’R:))’/ O<!LU L:Y’/X Q
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稍许片刻，即出现开始登录对话框，按 !"#$ % &$" %
’($ 键，输入你先前输入过的密码。注意使用正确的大

小写，因为 )* 区分大小写格式。如果密码不对，将会出

现登录消息框。如果密码正确，则祝贺你“登陆”成功。

三、为 &’ 添砖加瓦

+,-./01 )* 不支持 2-2 功能，“登陆”成功后，会

发现只是一个 34 色的无声世界，因此得亲自安装显卡

和声卡。由于现在的显卡和声卡大都带有 &5"/65- 命

令，将光盘插入 !’ 7 689 中，点击安装，会发现驱动程

序不能正确安装。这确实让人恼火，但不必着急。

（3）安装显卡

在安装显卡驱动程序时，应先关闭 &5"/65- 界面。

打开资源管理器，查看光盘中是否有 )*:; < 或 )*:< 这

样的子文件夹。如果没有，那就只好去和你的硬件提供

商商量了。如果有，说明光盘中附带 )* 显卡驱动程序，

此时可用鼠标右键点击屏幕的任何一处，在弹出的菜单

中选择“属性”，再选择“设置”中的“显示类型”，点击“更

改”项，选择“从磁盘安装”。假设你的光驱为 = 盘，在

“要复制的厂商文件来自：”下拉列表中输入 =：> )*:<”

（见图 ?）。到此显卡驱动程序就算安装完成了，显示器

的设置与 +,-@A 下的设置相似，这里不再多说。

（B）安装声卡

在 安 装声 卡 时， 将 )*:; < +/#C1"D",/- 光 盘 插入

!’ 7 689 中E 打开“我的电脑”中的“控制面板”E 选择

“多媒体”，在随后弹出的“多媒体属性”中选择“设备”选

项，然后选择“音频设备”，点击“添加”命令，在添加列表

框中选取合适的声卡（见图 : ）后，再单击“确定”按钮。

单击弹出的“安装驱动程序”对话框中的“浏览”按钮，在

浏览对话框中，依次选择 FG > .#H$,I > D5.,/ > 1IJ-J > ,?K4，

点击“确定”，声卡安装成功。在任务栏右端会出现一个

发声的喇叭，重新启动计算机后，能够听到不同于

+,-@A 启动时的声音。

)*:; < 有 +/#C1"D",/- 和 L(#H(# 之分，它们的安装

大同小异，但它们对系统的要求都非常苛刻，至少要求

23?? 的 !2M、B=N 的硬盘、349N 的内存。有条件的

!/OJ5"(# PD- 可 以 和 这 位 操 作 系 统 中 的 贵 族 打 打 交

道。天之骄子，一旦相识，别无所求。

"

)图 ?

*图 :



! " #

·!!·

!""!# $%!

"##$ % "&%

虽然有不少书刊介绍过用虽然有不少书刊介绍过用 !"#$%&!"#$%& 制作信纸的方法制作信纸的方法，，但通常但通常

比较传统比较传统，，缺乏新意缺乏新意。。笔者实在技痒笔者实在技痒，，急于向你推荐制作信纸的一急于向你推荐制作信纸的一

些方法与心得些方法与心得。。

方法一方法一：：此法适用于初触此法适用于初触 !"#$!"#$ 的读者的读者。。在制作前在制作前，，准备一首准备一首

英文诗或英文歌曲的歌词英文诗或英文歌曲的歌词，，还要准备一些图片或一张还要准备一些图片或一张 !"#’($。。

!")* 从图片集中抓取一些自己满意的图片作为信纸的背景图案从图片集中抓取一些自己满意的图片作为信纸的背景图案

或插图或插图，，集中在一个目录里集中在一个目录里。。进入进入 !"#$%&!"#$%&，，新建一个文件新建一个文件，，选择页选择页

面视图方式面视图方式，，键入已准备好的英文诗或歌词键入已准备好的英文诗或歌词。。

!"+* 选定所有文字选定所有文字，，在其上单击右键在其上单击右键，，在字体菜单中选定自己喜在字体菜单中选定自己喜

爱的字形爱的字形 !,推荐使用推荐使用 !"#$% &’() *&(-./0 1234 51 字形字形 !6，，字体大小为小六号字体大小为小六号，，颜颜

色为灰色为灰 !"#789 。。再全选所有文字再全选所有文字，，单击右键单击右键，，在段落菜单中把行间距在段落菜单中把行间距

设置为设置为 !: 倍倍 !,也可酌情处理也可酌情处理 !6。。
:*:*:*:*:*:*:*:*:* 全选所有文字全选所有文字全选所有文字全选所有文字全选所有文字全选所有文字全选所有文字全选所有文字全选所有文字 ，，，，，，，，，先复制先复制先复制先复制先复制先复制先复制先复制先复制 ，，，，，，，，，再粘贴若干次再粘贴若干次再粘贴若干次再粘贴若干次再粘贴若干次再粘贴若干次再粘贴若干次再粘贴若干次再粘贴若干次 ，，，，，，，，，直到充满一页纸为直到充满一页纸为直到充满一页纸为直到充满一页纸为直到充满一页纸为直到充满一页纸为直到充满一页纸为直到充满一页纸为直到充满一页纸为

止止止止止止止止止 。。。。。。。。。在全文第一行插入信纸的抬头在全文第一行插入信纸的抬头在全文第一行插入信纸的抬头在全文第一行插入信纸的抬头在全文第一行插入信纸的抬头在全文第一行插入信纸的抬头在全文第一行插入信纸的抬头在全文第一行插入信纸的抬头在全文第一行插入信纸的抬头 ,,,,,,,,,例如例如例如例如例如例如例如例如例如 $;<#$;<#$;<#$;<#$;<#$;<#$;<#$;<#$;<# 之类之类之类之类之类之类之类之类之类 666666666，，，，，，，，，应使用较大应使用较大应使用较大应使用较大应使用较大应使用较大应使用较大应使用较大应使用较大

的的的的的的的的的 ::::::::: 号字或号字或号字或号字或号字或号字或号字或号字或号字或 ========= 号字号字号字号字号字号字号字号字号字 ，，，，，，，，，然后将该页纸的最后部分稍作编辑修改然后将该页纸的最后部分稍作编辑修改然后将该页纸的最后部分稍作编辑修改然后将该页纸的最后部分稍作编辑修改然后将该页纸的最后部分稍作编辑修改然后将该页纸的最后部分稍作编辑修改然后将该页纸的最后部分稍作编辑修改然后将该页纸的最后部分稍作编辑修改然后将该页纸的最后部分稍作编辑修改 ，，，，，，，，，使该使该使该使该使该使该使该使该使该

页纸能包含一个完整的意思页纸能包含一个完整的意思页纸能包含一个完整的意思页纸能包含一个完整的意思页纸能包含一个完整的意思页纸能包含一个完整的意思页纸能包含一个完整的意思页纸能包含一个完整的意思页纸能包含一个完整的意思 。。。。。。。。。 好啦好啦好啦好啦好啦好啦好啦好啦好啦 ，，，，，，，，，信纸的分格线就算作好了信纸的分格线就算作好了信纸的分格线就算作好了信纸的分格线就算作好了信纸的分格线就算作好了信纸的分格线就算作好了信纸的分格线就算作好了信纸的分格线就算作好了信纸的分格线就算作好了 ，，，，，，，，，别别别别别别别别别

忘了存一下盘忘了存一下盘忘了存一下盘忘了存一下盘忘了存一下盘忘了存一下盘忘了存一下盘忘了存一下盘忘了存一下盘 。。。。。。。。。

=*=*=*=*=*=*=*=*=* 现在开始粘贴背景图案现在开始粘贴背景图案现在开始粘贴背景图案现在开始粘贴背景图案现在开始粘贴背景图案现在开始粘贴背景图案现在开始粘贴背景图案现在开始粘贴背景图案现在开始粘贴背景图案 ，，，，，，，，，点击插入点击插入点击插入点击插入点击插入点击插入点击插入点击插入点击插入 >>>>>>>>> 图片图片图片图片图片图片图片图片图片 >>>>>>>>> 来自文件来自文件来自文件来自文件来自文件来自文件来自文件来自文件来自文件 ，，，，，，，，，再选择再选择再选择再选择再选择再选择再选择再选择再选择

步骤步骤步骤步骤步骤步骤步骤步骤步骤 ))))))))) 中已抓取的一张中已抓取的一张中已抓取的一张中已抓取的一张中已抓取的一张中已抓取的一张中已抓取的一张中已抓取的一张中已抓取的一张 ,,,,,,,,,或多张或多张或多张或多张或多张或多张或多张或多张或多张 666666666 图片图片图片图片图片图片图片图片图片 ，，，，，，，，，插入文章中插入文章中插入文章中插入文章中插入文章中插入文章中插入文章中插入文章中插入文章中 ,,,,,,,,,这时分格线会这时分格线会这时分格线会这时分格线会这时分格线会这时分格线会这时分格线会这时分格线会这时分格线会

有一些杂乱有一些杂乱有一些杂乱有一些杂乱有一些杂乱有一些杂乱有一些杂乱有一些杂乱有一些杂乱 ，，，，，，，，，暂不去理它暂不去理它暂不去理它暂不去理它暂不去理它暂不去理它暂不去理它暂不去理它暂不去理它 666666666。。。。。。。。。将鼠标在图片上移动将鼠标在图片上移动将鼠标在图片上移动将鼠标在图片上移动将鼠标在图片上移动将鼠标在图片上移动将鼠标在图片上移动将鼠标在图片上移动将鼠标在图片上移动 ，，，，，，，，，当鼠标箭头成为当鼠标箭头成为当鼠标箭头成为当鼠标箭头成为当鼠标箭头成为当鼠标箭头成为当鼠标箭头成为当鼠标箭头成为当鼠标箭头成为

十字形状时击左键十字形状时击左键十字形状时击左键十字形状时击左键十字形状时击左键十字形状时击左键十字形状时击左键十字形状时击左键十字形状时击左键 ，，，，，，，，，即可选定图片即可选定图片即可选定图片即可选定图片即可选定图片即可选定图片即可选定图片即可选定图片即可选定图片 ，，，，，，，，，点击绘图点击绘图点击绘图点击绘图点击绘图点击绘图点击绘图点击绘图点击绘图 >>>>>>>>> 叠放次序叠放次序叠放次序叠放次序叠放次序叠放次序叠放次序叠放次序叠放次序 >>>>>>>>> 置于文字置于文字置于文字置于文字置于文字置于文字置于文字置于文字置于文字

下方下方下方下方下方下方下方下方下方 。。。。。。。。。 好了好了好了好了好了好了好了好了好了 ，，，，，，，，，已经可以看出初始形态了已经可以看出初始形态了已经可以看出初始形态了已经可以看出初始形态了已经可以看出初始形态了已经可以看出初始形态了已经可以看出初始形态了已经可以看出初始形态了已经可以看出初始形态了 。。。。。。。。。

7* 再选定图片，将鼠标移动到图片的边框上，将其拉大或拉

小，再将鼠标放到图片中部 ,此时鼠标仍为十字形状 6，拖动鼠标，

把图片放到自己喜欢的位置，然后，选择图片的形式为水印，亮度

减少一些，黑白对比增加一些，直至自己满意，按 (?#@ A 1 存盘。

注：如有条件彩色打印，可将分格线设为其它颜色，如只是黑

白打印，注意不应把图片的亮度和黑白对比设置太亮，毕竟我们做

的是信纸而不是图片，不要喧宾夺主。还有，准备 ’($ 是为了在实

在没有可选图片的情况下，从 ’($ 上截取一些图片。

方法二：此法适用于有一定艺术天才的读者。

)* 步骤同方法一的步骤 + 至步骤 =。

+* 在整页纸上拉入一个大文本框，然后，可以自己作画了。可

以在 !"#$%& 中作画，也可在画笔中作画 ,如做高档图片，可用

BC-D-1C-E 或 (-FGH$F2I 作画，但别忘了存储时选择 JBK 格式，以节

省空间 6，然后将图片粘在文本框上。

:* 在文本框上单击右键，在“设置图片格式⋯”菜单中选择环

绕为“无”，边框为“无边框”，再选定图片，点击绘图 > 叠放次序 > 置

于文字下方，然后设置图片形式为水印，减少亮度，适当增加黑白

对比，存盘。一张具有自我个性的信纸就做成了。

如果是黑白打印的话，可将画的颜色选为黄色或灰 789 ，以减

少图片对书写文字的干扰。 "

!"#$%&’(!"#$%&’(
!天津 刘特立

在同一台电脑上装了 $"1、!/3%7 和

L? 之后，接下来的麻烦就是光驱的驱动

器号就要不停地发生改变。原因在于 L?
系统装备之后所使用的是一个独立分区，

而该分区采用的 L?M1 格式不能被 $"1
所识别，导致光驱驱动器号做了个两面

派，游移不定。要让光驱“坐不改名，行不

改姓”，只有一个方法，就是指定它的盘

符。要做到这一点，则需要在不同的系统

下作出配置：

)N 在纯 $"1 下使用 51($;O 时指

定它所使用的盘符，即使用 P @ 参数，如

51($;O P @Q " 可 指 定 光 驱 使 用 盘 符

"。

+N 在 !/3 %7 下设定盘符较为简单，

进入【控制面板】后选【系统】，再选中【设

备管理】选项框，找到 ($ R #"5，进入属

性后可指定该光驱的盘符。

:N 在【重新启动计

算 机 并 切 换 到 51 R
$"1 方式】时，系统调

用 !/3%7 所 在 目 录 下

的 $"11?<#?* S<?，

因 此 你 要 修 改 该 文 件

中的 51($;O 后的参

数，其设置方法和前述

相同。

=N 在 L? 下，启动

【管理工具（公用）】中

的【磁盘管理器】，然后

用鼠标右键单击 ($ R
#"5 后出现分配驱动

器号，选中【指定驱动

器号】，并选择相应的

驱动器号即可。

经 过 上 述 手 术 之

后（如果 !/3T%7 中的

($ R #"5 驱 动 器 号

不可更改，为了与该驱

动器号保持一致，可在

L? 下使用该工具修改

L? 所使用分区的驱动

器号），光驱就在多个

操作系统下保持同名，

为 使 用 某 些 特 定 的 程

序 提 供 了 很 大 的 方

便。 "
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所谓超级链接，就是把两段文字链接起来，只要单

击其中的链接源文字，就会立即跳转到它所链接的目标

上。例如使用联机帮助时，当我们把指针指向文本中的

彩色 !一般为绿色 " 文字时，指针变成一个手形，单击之

后，立即显示与之链接的文字。#$%& ’( 提供的超级链接

功能，可以十分方便地做到这一点。在创建超级链接时，

经常用书签来作为标记。

)* 把光标移到链接目标的位置，单击“插入”菜单中

的“书签”项，在“书签名”文本框中输入

书签名，如“+)”，按“添加”按钮。

,* 选中链接源文字，单击“插入”

菜单中的“超级链接”项，出现“插入超

级链接”对话框 !如图所示 "。

-* 在“链接到文件或 ./0”下拉

列表框中选择或输入要链接到的文档

!含路径名 "，如果加入了 1234%243，还可

以是 1234%243 上某个文档 !./0"，单击

本列表框右侧的“浏览”按钮，出现“链

接到文件”对话框，在此亦可选定要链

接的文件。

若链接目标与源在同一文档中，则不需要在“链接

到文件或 ./0”文本框中输入任何内容。

5* 在“文件中有名称的位置 !非必选项 "”文本框中

输入要链接到的某个具体位置，如书签名、幻灯片编号

等，本例为“+)”，也可单击“浏览”按钮，进行选择。

6* 设置完成后，按“确定”按钮，此时我们可以看到

前面选中的链接源已变成彩色，指针指向它时会变成手

形，单击一下，光标跳转到书签“+)”处。

要想修改或删除已创建的超级链接，则可选中要修

改或删除的超级链接 !彩色文本 "，单击“插入”菜单中的

“超级链接”项，出现“编辑超级链接”对话框，改变链接

到的文件或改用其它书签等。若要删除该链接，则单击

对话框左下角的“取消链接”即可，最后单击“确定”按

钮。

建立超级链接既简单又实用，其方法也适用于 7894:
’(。利用超级链接制作出精美的 #4; 页发送到 1234%243
上，还可以让全世界的人一起分享你的成果。 "
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在计算机行业中，

所有软件的程序接口，

包括 !" 图形程序接口

在 内 ， 统 称 为 #$%
（#&&’()*+(,- $.,/.*0
%-+1.2*)1）——— 应用程序

接口。在图形图像行业

里，三维图形的 #$% 有

许多种。这几年，有 ! 种

#$% 格式逐渐确立了它

们在图形领域的地位，

它们是 "(.1)+ !"、3&1-
45 和 67()8 ".*9 !"
:;1(<( =。

&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&&’()*+ ,&
我们重点谈谈 "(>

.1)+ ?@A B。 在 "(.1)+
?@A B 中，为了大幅度提

高性能，微软把 "(.1)+
!" 的内容做了彻底修

改，并且使游戏开发商

们 更 容 易 和 方 便 地 把

"(.1)+ ? 移植到他们的应用程序接口中。除此之外，许

多应用程序接口的细节部分也得到了改进。

作为 C(-!A ? 下 ? 模式和 "(.1)+ ".*9 发展的产

物，"(.1)+ !" 实际上是 "(.1)+ ? 多媒体家族的一员，

之后 C(- D@ 使用了它，主要目的是提高系统缓慢的

!" 显示速度。一般来说，"(.1)+ !" 格式基于 E().,F,2+
的通用对象模式 G3E（G,00,- 3HI1)+ E,<1），同时

也 被 应 用 于 链 接 与 嵌 入 35J（3HI1)+ 5(-8(-/ #-<
J0H1<<(-/）技术中。"(.1)+ ".*9 面向 K" 图像，而

"(.1)+ !" 作用于 !" 显示，它们作为两代标准，虽然有

区别，但是也可以合作。例如，在图像处理时，"(.1)+ !"
渲染 !" 对象，"(.1)+ ".*9 则设置 K" 背景位图，配合

相当默契。最近，E().,F,2+ 公司宣称，在最新推出的

L1.F(,- @A B 版本里，已经对 "(.1)+ !" 的一些薄弱环节

进行了修正。

"(.1)+ !" 可以仿真大部分软件中的 !" 渲染功

能。目前 "(.1)+ !" #$% 的大多数用途是编写游戏软

件，而这些游戏都不支持几何加速。就游戏而言，它是

"(.1)+ ? 的主要设计成果。用 "(.1)+ !"，可以非常简单

地调用许多新的 !" 图形加速卡的功能。用 "(.1)+ !"，

游戏厂商将不需要过分依赖特殊的硬件就可以完成

高质量的性能和表现效果。

!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"!-). /"
3&1- 45 是开放式图形 45 语言的缩写。它是

M(’(),- 4.*&N()F 公司开发的，有 C(- OP 和 C(-D@ 版，

它是图形标准为图形库提供的一条简捷的途径。3&1-
45 应用程序接口的版权属于 M4% 公司，由 3&1- 45
结构监察组指定标准。

3&1- 45 是对网络透明的 !" 图形的处理接口，

用户可以通过一个简单易用的模块化接口，生成高质

量的 !" 图形图像。它在硬件、操作系统等方面是独立

的，支持 G、G Q Q 、$*F)*’、5(F& 等多种语言。3&1- 45
作为一个独立平台，具有立即显示表模式的鲜明特点，

显示表存放着特定的序列，可以被反复使用。因此，进

行对象描述时，直接从表上获取相关信息，可以产生很

好的效果，但是，如果对象需要进行频繁处理时，显示

表上的信息就不得不随之更新了，这么做的后果将是

丧失图像显示的速度优势。3&1- 45 为图像显示提供

了一个宽广的范围，从渲染一个简单的几何点、线、多

边形，到利用 $N,-/ 光线、4,.*7< 阴影、纹理映射帖图

以及反锯齿的点、线和面，对一个 !" 物体进行最复杂

的 !" 变换、剪贴、采集和描绘，因为采用了模块和累

加缓冲技术，从而高效地实现了几何实体、阴影、全景

反锯齿和动态模糊等效果。

3&1- 45 程序应用接口的最大贡献就是通过高

级语言，降低了专用图形加速卡的成本，最终导致整个

$G 图形系统价格的降低，从而抢占了 R%MG S TO%? 系

统工作站的市场。

0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’0)’1’
;1(<( 应用程序接口是 #7+,<1F8 系列产品的守护

神。#7+,<1F8 是目前全球 G#" S G#E S G#J S 4%M S EE
工业领域中拥有用户量最多的软件公司，也是基于 $G
平台的全球最大的 G#"、动画及可视化软件公司。就

目前 #7+,G#" 的应用状态和用户类型来看，从事纯三

维设计的少于 K@U（用于大型装配设计和复杂工程分

析），从事纯二维设计的约 K@U（用于企业生产性数字

化二维工程图），而既从事二维绘图又从事三维设计的

多于 @BU （广泛用于零部件和一般装配设计分析）。

;1(<( 就是 #7+,<1F8 在 G#"、动画及可视化软件领域

中最重要的主流支撑应用软件接口。;1(<( 和 3&1- 45
的区别在于，它不能通过显示表进行操作。;1(<( 是一

个纯粹的立即模式接口，它主要适用于应用开发人

士。著名的 !" 程序软件如 !" MPT"%3 E#? S L%V、

#TP3G#"WK S W! S WX、经济建模、商业图形演示和机

械设计都使用 ;1(<( 系统。与 3&1- 45 相比，;1(<( 还

只是一种原始对象接口，功能请求单一，它使用标准界

面或者直接利用特定的 !" 芯片进行硬件加速的立即

程序模式。如果没有硬件的密切配合，在对大型的高

质、高分辨、高刷新率的图形工作时，显示效果就会受

到很大的影响。;1(<( 的突出特点是灵活多变，这要归

功于 $’7/ Y (-F（插入式结构），和内部定义的 ;1(<( 接

口。 "
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美化生活，总是要借助一些特殊的装饰。现在，一种可由

自己设计图案的不干胶贴纸，又由佳能公司隆重推出，为你

的生活倍增色彩。这套不干胶贴纸一共有 ! 种，其中的银光

面不干胶贴纸最为夺目。它那表面的闪闪银光，使人在远处

就能觉察到。一些原本不引人注目的塑料陶瓷器皿，贴上这

种可自己设计图案的银光面不干胶贴纸，一贴就“靓”，那千

篇一律的产品立刻就变得活灵活现，富有个性。毫无生气的

静物也立刻因为银光面贴纸设计而变得富有动感，极具韵

味，现代科技与文化的完美结合。

闪烁着银质的金属光泽的不干胶贴，令原

本色彩黯淡的东西印在上面以后也会活

灵活现，栩栩如生。佳能彩色喷墨

打 印机 在特殊 介质 上的打 印

本领，为我们重新展示视觉新

概念"
现在，你一定急于了解制作银

光面不干胶贴纸的方法吧。首先，需要

在你的头脑中构思出一幅图像或画

面，利用相关的设计软件描绘在电脑屏幕上。

下面就可以开始准备打印了。为了得到良好的打为了得到良好的打印效

果，你一定要设置好打印机的选项。为确保你设计的图样大

小满足 #$ 的尺寸 %银光面不干胶贴纸尺寸为 #$&，请设置

“纸张尺寸”为“用户定义”，输入纸张大小为 ’() * ’+,- )..，

并保存设置。如果你使用的是最新的 /0 系列打印机驱动程

序，请按照表格中有关介质，墨水和打印机模式的设置标准

输入，因为针对不同机型，设置方法略有不同。假如你的打印

机有纸张厚度或纸张选择开关，还需将它设定到“厚纸”的位

置。并把银光面是光泽的一面作为打印面，不要放反。由于不

干胶贴面的平展度直接影响了图案的美观，所以一定要把弯

曲的贴纸设法弄平。

另外，由于此种不干胶贴纸是采用特殊的覆膜表面，很

容易被手指印污染和受潮，所以在打印前后都要十分注意不

干胶贴纸的洁净。而且，打印好的不干胶贴纸不防水，为了不

使出现刚刚打印出来的图案被水冲掉的意外，一定要让它自

然风干，不接触其它东西。

"
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果断

图 "

图 #

“绘图”是 $%%&’()* 提供的一个辅助程序，可以

在 +$,-)*、(.’(/)* 等应用程序中随时调用。以下

是“绘图”在 +$,-)* 中应用的几个实例。

$%&’()*+,-.
编辑语文试卷等文档时，往往需要为字词建立如

右的关系括号。使用常规方法很难做到，

而使用“绘图”可迎刃而解。方法是：

"0 先将需要建立关系括号的字词输入。

#0 单击 +$,-)*“视图”菜单“工具栏”子菜单下

的“绘图”命令（或工具栏中的“绘图”按钮）。

10 单击“绘图”工具条中的“自选图形”按钮，在下

级菜单中选择“基本形状”，在随后出现的“基本形状”

对话框中选择左大括号（图 "）。

20 将十字形光标移至字

词旁边，按下鼠标左键自上

而下拖动，当左大括号大小

合适时松开鼠标即可。

说明：若需要将左大括

号与文字一起移动，可采用

后面介绍的方法将它们组合

为一个整体。

/%012345,
"0 激活“绘图”工具。

#0 单击“绘图”工具条中的“箭头”按钮。

10 将十字形光标移至纵（或横）坐标的起点，按下

鼠标左键拖动（注意：箭头在终点），当有向线段长度

合适时松开鼠标即可。

20 重复 #、1 两步即可绘出另一条坐标线。

如果对直线或箭头形状不满意，可将其选中，再

单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择“设置自选

图形格式”命令，在“颜色和线条”选项卡中对直线或

箭头形状进行重新设置。

6%789:
利用上述方法绘出的直角坐标系（包括其他图

形）不是一个整体，因而不能进行移动，一旦移动就要

散架。为此可将其组合为一个整体，方法是：

"0 单击“绘图”工具条中的“选择对象”按钮。

#0 按下鼠标左键拖动，将需要组合的所有对象

（文字、图形等）包围在虚框中。

10 单击“绘图”工具条中的“绘图”按钮，选择弹出

菜单中的“组合”命令。

如果你对已完成的组合不满意，可重复以上步骤，

选择弹出菜单中的“取消组合”或“重新组合”命令。上

述方法的重要性在于我们可以将图形与文字或图形与

图形组合为一个整体，从而方便我们的编辑工作。

;%<9:=5>
"0 先将需要加标注或说明的图形放置在页面上

（一定要在视图中选页面方式）。

#0 单击“绘图”工具条的“自选

图形”按钮，在下级菜单中选择“标

注”，在随后出现的“标注”框（图 #）

中选择你需要的标注。

10 将十 字形光 标移 至需 要加

标注的位置，按下鼠标左键拖动，当

标注框大小合适时松开鼠标，随后在标注框内的光标

处输入文字即可。标注框大小可通过拖动标注框周围

控点的方法加以改变，标注所指向的位置可由一黄色

小菱形块调整。

另外，标注的边框也可以取消或改变。方法是将

标注框选中，单击鼠标右键，选择“设置自选图形格

式”，在“颜色和线条”选项卡中进行设置。

?%@9:ABCD6EFGHI
"0 激活“绘图”后选中文字。

#0 单击“绘图”工具条中的“插入艺术字”按钮，并

在“艺术字库”中选中你喜欢的式样，单击“确定”，再将

制作好的艺术字拖放在需要的地方即可。

10 将制作好的艺术字选中，单击“绘图”工具条中

的“三维效果”按钮，在弹出菜单中选择你需要的效

果。若要仔细加工，可

选择该菜单中的“三维

设置”命令，打开“三维

设置”对话框（图 1）。

即可进行“深度”、“照

明角度”、“表面效果”

等的设置。

需要说明的是：如

果是图形对象，只需按

上述方法中的 "、1 两

步进行处理，就可产生

丰富的艺术效果。 "

图 1
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在数字化的图像中，图像的颜色可以由各种不同

的基色来合成，这构成了颜色的多种合成方式，在

!"#$#%"#& 中称为颜色模式 ’()*)+ ,)-./。下面我

们将对几种常见的颜色模式进行介绍。

!"#
+++++

12
在自然界中，大多数颜色都可以由红色、绿色和

蓝色合成，随着这三种颜色的光线在复合光中所占的

比例不同，所合成的复合光的颜色也就不同。我们通

常所说的三原色就是指这三种颜色。由红色 ’+01/、绿

色 ’23004/ 和蓝色 ’5670 / 作为合成其他颜色的基色而

组成的颜色系统就叫做 +25 模式颜色系统。+25 颜

色的合成原理是利用颜色相加得到的。+25 颜色模式

是我们在 !"#$#%"#& 中最常见、也是最常用到的一种

颜色模式。

$%&’
+++++

12
除了红色、绿色和蓝色可以作为颜色系统的基色

以外，由青 ’(894/、品红 ’,9:04$9 /、黄 ’;066#</以及黑

’569=>/ 四种基色组成的颜色系统称为 (,;? 颜色系

统。在印刷业中，标准的彩色图像模式就是 (,;? 模

式，它一般应用在印刷输出的分色处理上。与 +25 模

式不同的是它的颜色合成方式不是颜色相加，而是颜

色相减。随着这四种基色在合成时所占的比重和强度

不同，所获得的合成结果也不同。

()*
++++
12

*9@ 模式是以两个颜色分量 9 和 @ 以及一个亮度

分量 *’*A:"$40BB / 来表示的。其中分量 9 的取值来自

绿色渐变至红色中间的一切颜色，分量 @ 的取值来自

蓝色渐变至黄色中间的一切颜色。

"+),-.)/0
+++++++

12
2398B=960 模式也叫灰度模式，灰度模式的图像只

有灰度信息而没有彩色信息。在 !"#$#%"#& 中灰度模

式的像素取值通常为 C D EFF。C 表示灰度最弱的颜

色，即黑色，EFF 表示灰度最强的颜色，即白色。其他的

值是指黑色渐变至白色的中间过渡的灰色。

#123)4
++++++

12
5A$G9& 模式也称为黑白模式。在这种模式下，图

像中的每个像素只占一个数据位，因此图像中只有

黑、白两种颜色，它也是所有模式中所需图像存储空

间最小的一种。有一点需要注意的是，在 !"#$#%"#&
中，当我们要把一幅彩色图像转换为黑白模式图像

时，必须先把它转换为灰度模式图像，然后才可以把

它转换为黑白模式。

5670807 $9/9+
+++++++++

12
H410I01 (#6#3 模式也称为索引色模式。在这种模

式的图像中，图像的头部有一个被称作调色板的区

域，在该区域中存储了图像所用到的全部颜色。图像

中每个像素的值只是一个指向调色板中该像素颜色

的位置的数据。通常情况下，一幅索引色模式的图像

的调色板区域的长度为 EFJ，因此图像中表示每个像

素的存储单元最大能表示 EFJ 即可，这只需要一个字

节。因此索引色模式图像所占的存储空间也是较小

的，但索引色模式图像由于受调色板区域长度的限

制，一般情况下最多只能有 EFJ 种颜色。当我们要把一

幅颜色数大于 EFJ 的图像转换为索引色模式时，!"#K
$#%"#& 首先分析图像中都有哪些颜色，然后从中选取

EFJ 种最主要的颜色放入调色板中，图像中每一个像

素点的颜色都在这 EFJ 种颜色中指定。如果没有与某

一像素点原先一样的颜色，!"#$#%"#& 就会通过计算

从调色板中找一个相近的颜色来代替。所以，这种转

换会使图像产生一定程度的失真，但这种失真在一般

情况下不会太大。在有的情况下，当我们对一幅图像

的颜色要求不是特别严格时，可以通过把其转换为索

引色模式存储来节约存储空间。

:;#
+++++

12
L%5 模式是利用色相 ’L70 /、色浓度 ’%9$739$A#4/、

亮度 ’53A:"$40BB /三个分量来表示颜色的。其中色相代

表不同波长的光谱值；色浓度代表颜色的深浅；亮度

代表颜色的明暗程度。随着这三个分量的不同取值，

就可以组合成不同的颜色。 "
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用电脑玩电脑常常要处理图像，这就涉及到图形

图像的格式、类型以及它们之间的转换等知识。

一、图像形式

在计算机中一般有两种图像形式：光栅图像和矢

量 !元 "图像。

#$ 光栅图像

光栅图像是把画面分成许多相等的

小方块 !叫作像素 "，一幅图像就是由这些

小方块拼成，因此当把一幅光栅图像放大

后，我们会看到栅格样的图形，曲边都是

些“锯齿形的”阶梯图案。光栅形式记录了

每个像素的颜色信息，包括像素的颜色、

阴影和色度。像素中包含的信息量是由像

素 的 深 度 或 者 每 个 像 素 的 位 数 所 决 定

的。像素的位数越大则像素点中能包含的

颜色、阴影和色度就越多。光栅格式是用

来产生逼真图像的，是多媒体中最常用的

一种格式，如 %&’、’()、*+,、*-. 等都

是使用光栅格式的文件类型。

/$ 矢量图像和元图像

矢量图像由在数学上相关的两个点

!或更多的点 "定义，这种技术能产生光滑

清晰的线条。矢量图像通常没有光栅图像

那样细致的阴影和纹理，但在以下方面它

有明显的优点：矢量图像的文件尺寸比光

栅文件的小；矢量文件可以任意缩放而不

会产生失真 !不会有锯齿状的边缘、线条

或齿纹 "；矢量图像可以用层来工作，不像

光栅图像那样只有一层。比如绘图软件

(01234156 就体现了这种方法。使用这种

格式的文件类型有 (01234156 的 $ (47、

&8910:15;< 4156 的 $ 47=、.>?0@2AB 的

$ 4),、C2D?>15 的 $ -E&、F0?>A 的 $ ’+(、

&8910A0;? 的 $ =&,、G2632?? H ’59B51@ 的

$ G-F 和 =01@’21;29? 的 $ =’-。

许多绘图软件都能打开矢量文件，但并不是所有

的程序都能把这些图像按它们原来的格式存储。

元图像与矢量图像类似，但是元图像不仅包含有

矢量信息，还可以处理光栅信息和文本信息，这样就

可建立一个多面的图像。

二、图像数据的类型

所有的图形图像所包含的信息都可以用彩色度

或灰度值来确定。数据类型的信息记录在每个像素的

位中，每种数据类型支持不同数量的位，要熟练地使

用数据类型一定要知道这种数据类型支持每像素多

少位。图像的数据类型一般包括下列几种：

#$ 黑白

黑白图像每个像素只有一位，每个位的值可以是

I!黑色 "或 #!白色 "。
/$ 灰度

灰度图像每个像素包含 J 位，每位可取 I 或 # 两

个值，那么每个像素的可能值为 /J K /LM!I N /LL 之

间 "，这就意味着图像可以使用 /LM 种灰

色的阴影。

O$ 标明 #M 色

标明 #M 色的图像是每个像素 P 位，

而每一位都与颜色表中的颜色相对应，最

多的取值为 /P K #M，#M 色是从 #M$ Q& 色

调色板中选出来的，然后再编成一个颜色

表 !颜色表表示各个位所代表的颜色 "。
P$ 标明 /LM 色

与标明 #M 色类似，标明 /LM 色数据

类型每个像素 J 位，每一位也与颜色表中

的一种颜色相对应。

L$ 7-%!红绿蓝 "真彩

7-% 真彩数据类型每个像素含有 /P
位，这 /P 位分成三个 J 位的组，每个组分

别包含控制红、绿、蓝三种颜色和深度的

信 息 ，/P 位 真 彩 数 据 类 型 包 含 #M$ Q&
色。

当我们用不同的数据类型进行工作

的时候，应注意以下几点：

·如果我们用标明 /LM 色图像工作

的话，在对图像进行编辑时必须先把它转

换成 7-% 真彩，进行完编辑之后再转换

成标明 /LM 色。

·如果想编辑黑白图像的话，可以先

把它转换成灰度图像，这样才能更好地编

辑。

·如果显示硬件只能显示 /LM 色，你

仍然可以用 7-% 真彩工作并保留所有的颜色信息，不

过这时你反而会感到 /LM 色的图像质量更好些，这是

因为你的系统中显示 7-% 真彩时会出现抖动的现象，

抖动是因为显示适配器在取一个处于实际阴影和彩色

之间的中间值。

三、常见的图像文件格式

#$ %&’ 格式 !光栅 "
%&’ 文件是位图文件，它是 &8910A0;? 公司开发

的一种交换和存储数据的方式，所有版本的 =8D@06A
都支持 %&’ 格式，很多的非 =8D@06A 应用程序也支

持它。%&’ 的缺点是它支持的 7FE 压缩不是一种强

C
D
E
F

C
D
E
F
!!湖北 潘建初湖北 潘建初
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有力的压缩算法，因此它的文件尺寸较大。!"# 也可

以用 $%& 或不压缩文件格式存储。!"# 可以处理 ’(
位颜色的图像，用方便的可移植方式可以建立质量很

好的真实图像。

’) *#+ 格式 ,#-./+0123/ 4
*#+ 格式是简化的 #-./+0123/ 格式，它是 5678 年

由 %9-:; 公司开发的。*#+ 文件大多用于桌面印刷软

件和绘图程序中，支持多个平台："<02=/-.>、?@+、

&2=9-A. 和 BCDE。*#+ 文件还可以用于在矢量信息

和位映像数据之间进行数据交换，在应用程序和程序

之间是完全可移植的。*#+ 所使用的图像模式已成为

在硬件设备 ,打印机 4 与软件应用程序 ,桌面印刷软件

包 4之间传送图像信息的标准方式。*#+ 文件可以处理

每英寸 F8 点到 GHHH 点的图像，可以建立极高质量的

图像。但某些应用程序可以写入 *#+ 文件，却不能读

它们，产生这种情况的原因是，把 #-./+0123/ 信息送到

屏幕去是一个比较慢的过程。

G) IDJ 格式 ,光栅 4
这种格式是由 K-L3M+;1N; 公司建立的，在一个

IDJ 文件中可以存储多个位映像图像。IDJ 是一种非

常流行的文件格式，大量的软件都支持它。它支持 ’8O
种阴影的彩色和灰度图像，支持 PQ& 压缩，支持多平

台，能产生接近照片的质量，是多媒体极好的选择对

象。

() #KE 格式 ,光栅 4
#KE 是由 Q.-R/ 公司开发的，后被 "201-.-R/ 公司

购买，它支持 ’( 位、’8O 色的图像，支持 $P* 压缩。

$P* 压缩方法可以把 #KE5O 色图像的尺寸减少百分

之四十到百分之七十，而对于 ’8O 色的图像则只能减

少百分之十到百分之三十。因为 $P* 是一种无丢失的

压缩方法，因此图像的颜色深度值越大，图像尺寸的减

小就越少。如果一幅图像包含有十分细致或十分复杂

的图案，那么对该文件的压缩也许还增大了文件的尺

寸。#KE 是一种流行的文件格式，支持多种平台，因其

存储和恢复迅速方便，兼容性好，因此被广泛用作存储

和交换格式。

8) #DK 格式 ,光栅 4
#DK 格式可以显示 ’( 位彩色图像，这些图像并不

全都是压缩的，但 #DK 格式支持 $P* 压缩。它是为

?@+ 环境专门设计的，但在 &2=9-A. 下也运行得很

好。

O) S#I 格式 ,光栅 4
S#I 是由联合图像专家组 ,S#*I4 制定的，S#I 图

像是有丢失的，因此不能进行不失真缩放。当把图像

存为 S#I 格式时，可以在大约从 8T 5 到 58T 5 的范围内

选择压缩率。许多图像处理软件都支持 S#I，因为它能

够大大压缩真彩图像文件的尺寸，并且它具有跨平台

,"%K 和 #K4的兼容性。

F) UI% 格式 ,光栅 4
UI% 是 U1M;N2.2-= U<1V< 系 列 彩 色 图 形 卡 的 名

称。当把一幅图像存储为 UI% 格式时，它提供使用

$P* 压缩的选项，也可以把一个 UI% 文件以不同的

分辨率 ,G’ 位、’( 位、5O 位或 7 位 4来存储。UI% 文件

可以用许多普通的绘图程序来处理，U1M;N2.2-= 生产的

图形和视频卡既可用于 "%K 平台也可用于 &2=9-A.
平台。

7) UDJ 格式 ,光栅 4
UDJ,UDJJ4 格式由 %W9M. 在 567O 年开发的，在桌

面印刷和作图软件中使用非常普遍，黑白和彩色图像

的扫描程序中也用到它。它支持多平台和多种压缩算

法，如 $%&、$P*、PQ*、KKDUUG 组和 ( 组、S#*I 等，

有很强的数据存储和交换能力。

由于 UDJ 格式支持如此多的压缩方案，也许你会

发现某种应用程序软件不支持同样的压缩和解压缩方

案，在这种情况下我们会看到如下的错误信息：B=X
Y=-A= U<V UZ3; ,不认识的 U<V 类型 4 或 B=.M33-1/;9
K-L31;..2-= UZ3; ,不支持的压缩类型 4。前一种错误信

息可能是由于我们用来加载 UDJ 的应用程序错误而引

起的，图像也许是 $I! 彩色不压缩图像，但应用软件

可能只能读黑白 UDJ 图像。解决的办法是使用既支持

彩色又支持黑白 UDJ 图像的软件包或把图像格式转换

成软件支持的格式。后一种错误信息是因为软件不支

持压缩的 UDJ 图像，如果图像是用 PQ& 压缩的，而软

件却不认识这种压缩类型，那我们当然就看不到图像

了。

6) &"J 格式 ,矢量 4
&"J 格式是由 "201-.-R/ 建立的一种存储矢量和

位映像信息的方法，这些信息可以存储在内存或文件

里，以便以后检索用。&"J 既能处理矢量图形，也能

处理光栅图形，甚至可以处理其他格式如 *#+，它可以

建立和存储 ’( 位彩色图像并能达到真实照片的效

果。&"J 用叫作 /A23 的单位来度量，/A23 等于一个

3-2=/ 的二十分之一，即等于 5 [ 5((H 英寸。

四、图像的转换

我们可以很容易地把一种图像文件格式转换成另

一种图像文件格式，大多数图形图像软件的 +<N; <. 命

令都能做到这一点，只需在 +<N; <. 对话框中选取我们

想要保存的文件类型。这里要注意的是，在相同形式

的文件格式之间进行转换没有什么问题，如从光栅到

光栅、从矢量到矢量，但如果想在矢量文件与光栅文件

之间进行转换，则较难成功。有些图像软件的 +<N; <.
命令中可以这么做，但往往图像的质量会下降。

"
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我们以网卡为例，描述硬件中断级别的选择与设

置方法。

网卡是通过 !"# 中断通知 $%& 响应 ’() 网卡请

求的。’() 网卡有权这样操作 $%& 主要是因为网卡

的缓冲区容量有限，如果 $%& 不能尽快取得这些数

据，那么当后续数据进入网卡缓冲区时，就会覆盖当

前缓冲器的数据并刷新缓冲区。

配 置 ’() 网卡时 ，要为 网卡 设置一 个 !"# 等

级。对于某些旧式网卡* 可通过卡上的开关或者跳线

设置其 !"#；而对于新式网卡，则可通过运行设置程

序，改变 +,-./ "01 内的设定信息的方式完成。该程序

首先对用户系统进行检测，寻找一个合适的 !"#（! 2 3
地址也一样），然后建议用户采用这些设置。

有些人把他们的网卡中断级别设置为 !"#4，这里

有潜在的隐患。原因还得从 5 位 %$ 2 67 机器说起。

%$ 2 67 上的 !"#4 可以随意使用，但在高档 %$ 机器

上却有特殊作用。

早期的 %$ 2 67 机器只有一个中断控制器，也就

是 !89:,54;< 芯片。54;< 最多支持 5 个中断，%$ 2 67 机

器把通道 = 和通道 > 分别连接到系统定时器（每秒计

数 >5? 4 次的时钟电路）和 54;; 键盘控制器。

由于 !@A 希望保证键盘和定时器具有最高优先

级，因此将这两个中断进行固化。在 54;< 中，两个中

断同时发生时，中断级别越低的优先级越高。

随着第一台 >B 位 %$ 兼容机—!@A 2 (7 的推出，

市场上扩展设备的势头很旺，5 个中断级已明显不

足。于是，!@A 决定增加一个 54;< 芯片，但强行在主

板上增加一个额外的 54;< 会产生向下兼容的问题，

因此 !@A 决定采取迂回的方法，悄悄加入 54;<。

!@A 的做法是：首先获取新的 !"#5 C !"#>;，通

过其输出端 >)7 统一发送，>)7 又与 !"#4 相连。一旦

有 !"#5 到 !"#>; 的请求信号，>)7 便发出请求信号，

这就使 !"#4 好像是由 >)7 产生的中断。而 %$ @!3D
却知道只要 !"#4 中断产生，就要去检查第二个 54;<，

找出真正发出中断请求的 !"#。同时，!@A 还同时放

弃了 !"#; 的占用，因此 (7 以及以后的机器的硬盘控

制器不再占用 !"#;。

因此，不要占用 !"#4，因为 !"#4 已经作为连接

!"#5 C !"#>; 的大门。一定要使用 !"#4 时候，要通知

软件已经将网卡设置为 >)7。由于 !"#4 与 >)7 连接

在一起，因此在系统中其功能相当。

由于 !"#5 C !"#>; 是通过 !"#4 连入主机的，它

们实际上继承了 !"#4 的优先级。即 !"#5 C !"#>; 的

优先级高于 !"#E C !"#F。所以，安全的 !"# 是 ;、>=、

>> 和 >;，应避免使用其他的 !"#。用户可将这些 !"#
用于下列硬件设备：声霸卡（对于 5 位声霸卡，只能选

择 !"#;）、’() 网卡、D$D! 主适配器。

>G 安装多个网卡

中断 =<、>=、>> 可以为网卡所用。一个机器甚至可

以安装三个以上的网卡，不过实际上两个网卡足够

了。留下一个高中断可以安装 %$! 的声卡，以便空缺出

中断 ;，留作下文所述的用途。此外，最好选择 %8% 的

%$! 网卡。因为如今流行的的 %:89HI1 或者 %!! 主板上

的 !D( 扩展槽最多不超过 J 个，%$! 为 J 个，逐步流行

; 个，因此 !D( 只留下 E 个扩展槽。

4G 安装多个 A0K:1
目前，内置 A0K:1 都采用 !D( 插槽* >B 位声卡和

!D( 网卡服务也要占用这些插槽，因此需要合理安排*
巧妙使用。 实现在一个机器上安装两个以上的 A0L
K:1，可以节约多串口卡或终端服务器的的投资，对于

建立在 )7 和 MH8<; 系统上的中小型远程信息服务系

统来说，这是经济可行的方案。具体方法如下：

选择 %D 2 4 鼠标，$01> 和 $014 可以选择连接内

置或者外置的 A0K:1* 分别占用中断 E 和 J 。第三个

A0K:1 只能是内置的并带有中断选择跳线的，端口可

以选择 $01E 或者 $01J，中断则通过跳线设定为 ;。

这样通过 E 条电话线路，利用 )7 2 <;，就可以设置一

个中小型的远程信息服务系统，同时实现拨入 2 拨出

服务或者 E 人同时在线，且几乎不需额外的设备投

资。

综述：清楚地了解计算机中断资源的配置情况，再

结合 ! 2 3 地址分析，不仅可以避免并排除一些系统升

级和扩充时出现的“冲突”，也可以灵活地改变一些外

设的中断响应级别，并充分利用有限的系统资源，最大

限度发挥计算机的性能。欢迎 N O 1-H, 切磋、交流

（P-Q,HIR8:-.:? 8:9）。 "

GHIJ*KLMNOGHIJ*KLMNO
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"#$%& ’($$)*+ , 是 -.%/0$/1$23 公司 45 年 6 月推

出的 78&49 和 :;*+ , 应用程序的卸载软件，本文介绍

它的几个主要功能。

一、应用程序卸载

"#$%& ’($$)*+ , 的各项功能均以选项卡标签的形

式出现在界面上，使用某一功能只须单击相应的选项

卡 标 签 。 例 如 使 用 应 用 程 序 卸 载 功 能 时 只 须 单 击

</=>/%? 选 项 卡

标 签 ， 其 中

@&8&’0%## 78A%/1
为 反 安 装 向 导

按钮。单击该按

钮 即 出 现 卸 载

对 象 选 择 对 话

框（如图 B）。

单 击 C0%/0
D$&. 文件夹旁边的加号可展开开始菜单上的应用程

序，单击 E$’30=) 可展开桌面上的应用程序快捷方

式。如果你要卸载的应用程序不在上述范围内，还可

以单击 C$%/2F 按钮进行搜索，然后列出的所有可执行

文件中进行选择。当你选定要卸载的对象后，可单击

:$G0 按钮进入下一步。此时对话框的上部列出了备份

文 件 所 在 的 文 件 夹 路 径 （-.%/0$/1$23 H "#$%&’($$) H
I%23.)），一般不必加以变更，单击 :$G0 即可将你选定

的应用程序完全卸载。

"#$%& ’($$)*+ , 还提供了一个 "#$%& ’($$)— J&K
0$/&$0 ’($$) 程序，用于对应用程序安装和从 J&0$/&$0
下载文件的情况进行监视，可以进一步提高卸载的准

确性。另外，D=L$ 78A%/1（移动向导）可将应用程序从

一个分区（文件夹）移动到另一个分区（或文件夹），而

不须考虑注册表、快捷方式等问题。

二、冗余文件清理

冗余文件清理选项卡 "#$%&.) 自上而下的五个按

钮分别为重名文件、冗余的动态链接库文件、未使用的

文件、使用率低的文件和孤立的文件，它们具有基本相

同的界面（如图 6）和几乎相同的清理操作方法。以“冗

余动态链接库文件”对话框为例：对话框中间列出了搜

索到的文件路径、版本号、长度等信息。每个文件前面

用小颜色框表示其安全级别，红色表示系统正在使用

不能删除的文件，黄色表示有一定危险须慎重删除的

文件（当 C%M$0N C($$) 选项卡中的 =& 项被选中时也不

能删除），绿色表示可以安全删除的文件。右侧七个按

钮可以对列出的文件进行操作和查看：选中可以安全

删除的文件，单击 "#$%& 可以将其删除；单击 "#=’$ 退

出操作；单击 O1L8’$ 可获得关于它的一些详细说明；

单击 P8’$ 可以查看它的安装位置等信息；Q8&3’ 用于

显示文件的链

接情况；E$’$K
#$20 %## 一般不

能使用（除非

列出的文件都

有绿色安全标

记 ）；R$#) 为

帮助按钮。冗

余文件的清理

方法是：选中

以绿色标出的文件（一般不用手工操作，系统会自动列

出），然后单击 "#$%& 即可将其清除。

三、注册表清理

注册表清理选项卡 S$>8’0/N 中，S$>8’0/N T$&#$ 可

进入 "#$%& ’($$)*+ , 提供的一个注册表编辑器，S$>K
8’0/N C($$) 可对注册表进行扫描，扫描结果如图 ! 所

示。图中小颜色框的意义与前面介绍的相同。"#$%&
’($$)*+ , 会自动标出可以安全清除的项目，你只须单

击 "#$%& 按钮即可安全地清除注册表中的冗余表项，

不必作更多的选择。

除以上三个主要功能外，"#$%& ’($$)*+ , 还提供

了 J&0$/&$0 ’($$)、S$’0=/$、P8$( 和 U)08=&’ 这几个功

能，分别用于清除浏览器 2%2F$ 目录等处的冗余文件；

恢复 你在 </=K
>/%? 选项卡中

使 用 V%23.)
78A%/1（备份向

导）备份的文

件；查看系统

安装记录和硬

盘 中 的 文 件

夹 ； 以 及 对

"#$%& ’($$)*+ , 进行设置，如设置安全级别、备份文件

和 报 告 存 放 目 录 、 是 否 加 载 "#$%& ’($$)— J&0$/&$0
’($$) 程序和 @’%>$ 7%02F（系统监视器）等。如果你对

"#$%& ’($$)*+ , 感 兴 趣 ， 可 到 F00) W W
(((+ X.%/0$/1$23+ 2=? 处下载一个十五天试用版来尝

尝鲜。 "

图 6

图 B
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虽然能够将自己喜爱的音乐用少量的硬盘或光盘

空间存储成 !"# 文件，但我一直没有找到能够直接将

$% 音轨转换为 !"# 文件的软件，而忍受着将 $% 音

轨转换为$& ’()，再用各种软件将其转换为$& !"#
的繁琐和苦恼，直到遇到了 $%$*"+。

$%$*"+ 是 一 个 从 $%,*! - $%, 拷 贝 $%%(
（音轨 . 到硬盘的工具，不能读数据光盘。它运行于

’/012 及 34 下，它全面支持 $%"5(+6, 和 $%%7，

后者是一个世界范围内管理有效光盘信息数据库的电

脑网。

进入 $%$*"+ 的操作界面后，下拉菜单下的图标

依此为：取消写操作 8$(3$65 ’,946 *"6,(49*3.、

开始复制 8:4(,4 $*"+93;.、选择全盘 - 取消选择

8:656$4 - %6:656$4 ’<*56$%.、 重 新 扫 描 光 盘

8,6:$(3 $%.。后三个图标与 9346,364 有关，不详

述。有问号的图标是帮助文件。

左边是光盘的曲目列表，其下为所抓音轨文件的

效果参数，一般不可更改，否则出现 $%$*"+ 6,,*,
的信息。右边的 :"($6 中，=,66 指 $%$*"+ 所在盘

的剩余空间，:656$4,% 指所选 $% 曲目在光盘上所

占的空间。下边是光驱的型号，再下边为一个光盘播放

器，两者之间在进行抓音轨时会出现进度：“’,9493;
4,($> $? $@ $@ $ 8时间 .，$!78音轨大小 . 和

:6$4*,$*=$A%6=$”。

打开 =956，进入 :$:9 - (4("9 B "(,(!646,，这

是设置光驱的。上边的 <(、5C3、9% 等参数如果未提

示有错一般不要更改，否则可能死机。下边是三种光驱

模 式 ：(4("9、(54 !(4:C:<94( !*%68 可 置 换

!(4:C:<94( 模式 .、(54 4*:<97( !*%68可置换

4*:<97( 模式 .。右边是选择光驱盘符的。

进入 *"49*3:，这个窗口过长，只有将显示器分

辨率调为 DEFG H IJK 方可看到全貌。在 :9563$6 中，

如果选择了 :C",6:: E :(!"56:，那么文件中的沉

默部分将不往磁盘上写，这样就可以节省磁盘空间。当

然，你可以用 7C==6, ,6(%93; 指定保留多长时间

的沉默。在 ,6(%93; 中，$5(::9$ !*%6 将把所选

的音轨合并为一个文件，在写盘时，文件之间无明显间

隔。*)6,,6(% %6=6$4 :6$4*,: 将会跳过光盘上

的坏轨。7C==6,6% ,6(%93; 允许软件在同一时间

内读两个地方，这将有助于提高读盘速度。假如有读盘

问题的话，可将 (%)(3$6% 中 ,6(%7C==6, 的数

目减少。L9446, $*,,6$49*3 在读盘不连续时使用，

可以消除因不能连续读盘而造成的声音断断续续的问

题，默认值为 G，可在 (%)(3$6% 中 L9446,7C==6,
下调整。"*’6,!*%6 是读盘最快的模式，但存在质

量 问 题 。 另 外 ，*)6,,6(% %6=6$4 :6$4*,: 和

7C==6,6% ,6(%93; 与后两项不可共用。

$*!",6::9*3 的 诸 多 选 项 中 ， 存 储 格 式 为

’()、,(’、(C，则只能用 C:6 MC9$> $*!",6:N
:9*3， !"; 可 用 C:6
MC9$> $*!",6::9*3 及

C:6 O93; 63$， !"( 和

!"# B’() 可 用 C:6
MC9$> $*!",6::9*3、

’,946 5+,9$: 4(; 和

’,946 !"# B 4(; 9%。!"#
格式可用到所有的内容，但

5#63$、4*!";、5#$*%6$
和 O93; 60P 只能选一种。选

择 ’,946 !"# B 9%，在存储文件中会保存音轨的名

称、录制时间、目录等信息。但该命令不能自动工作，信

息必须在写盘前输入。’,946 5+,9$: 4(; 可以通过

服务器获得歌词，将其写在文件上。79; 7C44*3: 将

使操作界面的图标变大。

进入 !"# "(,(!646,，这个窗口让你设置 !"#
的压缩参数。在 !"# $<(3365 !*%6 中，可以选择

立体声 8:46,6*.和混合立体声 8L*934 :46,6*.，后

者可以得到更高的压缩率。!"# 794,(46 设置 !"#
的数据传输率，默认值为 DFK>7 - :。

在 (%)(3$6% 中，,6(%7C==6, 决定了在同一

时间内可以读多少扇区，默认值为 F2，大多数驱动器

支持到 FK，如有问题可将值调低。,6(%93; :"66% 是

用来调整光驱速度的，D 为 D 速，即 D2E>7 - :，最高为

#F 速。但一般说来，光驱实际上达不到它所标称的速

度，而且过高的速度会降低它的纠错率，因此建议大家

把速度设定得低些。另外，各条路径可根据具体需要设

置。

设置完后，在光驱里放上一张光盘，$%$*"+ 会

自动列出光盘上的音轨，选择好你想做成 !"# 的音

乐，一首或几首，然后在 :4(,4 $*"+93; 那个画着

磁盘的小图标上轻轻一点，你就可以轻松地坐在电脑

旁干其他的事了。

好了，愿朋友们都能用 $%$*"+ 做出一套属于自

己的 !"# 音乐库来。 "

!"!#$%!"!#$%456456
!武汉 周鸣
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第一次用电脑第一次用电脑 !!!"#$./01··秋秋 !"

与 今天的 ##$ 或 者奔 腾二

代 %& 机比起来，当年我使用的 ’(
机只能算是玩具，或许连玩具都算

不上，因为今天任何一台学习机或

者游戏机都比它强得多。没有软

驱，不知道什么是硬盘，小得可怜

的几 ) 内存，没有操作系统，唯一

能使 用 的 就 是 存放 在 ’*# 芯 片

中的 +,-.& 语言。整个电脑外表

就象是现在的学习机一样，只有一

个键盘，连接到电视机上。但在当

时，对一个初中二年级学生，有这

样一台电脑就很满足了。我因此学

会什么是回车键、上档键，看到计

算机能运行自己的小程序，确实是

非常激动人心。

第一块声卡第一块声卡 !2!""#.//1··春春 !"

当我们不再满足从 -%/,)/’
听到单调乏味的声音时，还只能在

杂 志 上 一 睹 新 加 坡 创 新 公 司

-*012 +3,-4/’ 声卡的芳容。

跑遍大街小巷，到处都找不到声卡

（实际上找不到买得起的声卡。在

还没有大规模消费的时候，这些产

品都是奢侈品）。最后我同一位电

脑爱好者在一个僻静街道上的小

公司里找到了八位的国产声卡，多

少银子？七百元？

真便宜！快买！要知道当时创

新的声卡都在一千以上呢。

插上声卡，世嘉公司的《战斧》

游戏顿时有了铿锵激昂的音效。我

当时的感觉就象——— 就象非洲人

第一次看见电视一样（请非洲兄弟

原谅我）。

第一个光驱第一个光驱 !2!""#.//3··春春 !"

如果你厌倦了用成盒成盒的

软盘来回捣腾软件，或者用硬盘从

外地带回大批压缩文件，你需要什

么？当我想买光驱的时候市面上的

电脑根本没有这个配件。如果你问

电脑公司的职员，他们八成都不知

道什么是光驱。还是在深圳打工的

同行寄回来一整箱十个 -*15 倍

速光驱，同为发烧友的伙计们一拥

而上，一抢而空，每台一千元还直

喊便宜便宜。这种情景要是让今天

花四百元买到二十四速纠错王的

电脑爱好者见了定会惊诧不已。

第一张软盘第一张软盘 !2!"#$./04··秋秋 !5

大 学 一 年 级 开 始 用 .+# %&
机，当时的老 %& 机没有硬盘，带有

’*# +,-.&，不用启动 2*- 系统

就可练习编写调试程序。为了保存

结果，我请教了新来的年轻老师，

他说需要一张磁盘。于是我借了辆

自行车到处寻找，总算在一家电脑

公 司 买 到 了 一 张 6# 的 678) 磁

盘。现在的电脑爱好者可能不知道

这个曾经在中国大地闻名遐尔的

牌子了，它已经和泛滥成灾的冒牌

货一起退出了市场。十八元一张的

磁盘花去了我整整一个月的生活

费，但我如获至宝。现在我的磁盘

盒里还珍藏着这第一张磁盘，上面

存放着我自己编写的 +,-.& 语言

的国际象棋程序。

第一本书第一本书 !2!"#$./01··秋秋 !5

八十年代在中国，学电脑的人

看什么书？对了，谭浩强的《+,-.&
语言》！现在用《9.1:; 傻瓜书》入

门的爱好者无法想象 +,-.& 语言

的魅力。一个简单的只有十几条语

句的程序设计语言，能将你带入一

个奇妙的电脑世界。你可以很快地

掌握一门让电脑听话的语言，并且

花上一些功夫就能让电脑在你的

指挥下乖乖地做一些诸如画图、音

乐等有趣的工作，这种成就感是那

些攥着小老鼠（鼠标）在屏幕上跑

来跑去扫雷的九十年代初学者永

远无法享受的。

第一个病毒第一个病毒 !2!"##./00··春春 !"

八十年代后期，病毒开始传入

中国。在大学的机房里首次遇到的

计算机病毒是一个很温和的小球

病毒，屏幕上一个乒乓球在弹来弹

去，碰到屏幕边上就会弹回来。那

会儿的病毒还是很客气的，所以大

家对病毒的印象还是不错的。再后

来的病毒就不满足于光是在屏幕

上表演了，这时各种各样的杀毒软

件冒了出来，病毒带来了一个新的

电脑产品市场。

第一次当黑客第一次当黑客 !2!"##./00··夏夏 !5

那还是在学校计算中心，小型

机上寥寥无几的软件让我们觉得

还是到 .+# 机房上机好。临走以

前我突然想当一回超级用户，口令
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今年年初今年年初!! 北京网佳世纪科技发展北京网佳世纪科技发展

公司在互联网上开通了公司在互联网上开通了““网上红娘网上红娘””站点站点

!"网址网址! """# $%&’# (%)# (*# $$$% &’()% *’+% *, !-为单身朋友提为单身朋友提

供全方位供全方位、、全天候的婚恋服务全天候的婚恋服务。。至此至此!! 继继

网上寻医问药网上寻医问药、、网上购物之后网上购物之后!! 单身的年单身的年

轻朋友还可到网上寻找亲密爱人轻朋友还可到网上寻找亲密爱人。。这种这种

新 颖 的 交 友 与 恋 爱 方 式 受 到 了 普 遍 欢新 颖 的 交 友 与 恋 爱 方 式 受 到 了 普 遍 欢

迎迎!! 仅几个月时间仅几个月时间!!““网上红娘网上红娘””站每天的站每天的

访问数已近千人次访问数已近千人次。。

小李在一家科研单位工作小李在一家科研单位工作，，生性腼生性腼

腆，加上生活圈相对狭小，眼看已是大龄

而个人问题迟迟没有解决，父母急、自己

也急。也到过一些婚介公司，但几次被约

见人拒绝后就不想再去了。前不久从朋

友那听说这一“红娘”站点后，如今在电

脑屏幕前也开始了自己的“恋爱历程”。

他说，在网上即时聊天，对彼此性格

有个初浅认识，避免头次见面的尴尬，而

且觉得自己更擅于用文字流露真情。

到 过 婚 姻 介 绍 所 的 朋 友 都 有 过 体

验，介绍所时间、空间的限制使得现场查

询很不方便。就是填过一大堆表格后，由

介绍人根据双方的条件经过一系列筛选

后再见面约会，几次下来都不满意的话，

花费且不说，再找介绍人自己都不好意

思。而且经过这么多的中间环节与人为

因素的影响后，恋爱的自由感觉荡然无

存。面对电脑，欲结百年好合的朋友就洒

脱多了。只要你将涉及个人情况的所有

证明送到或寄到提供网上婚恋的服务机

构登记，交纳一定入网费后成为该机构

的会员，你的详细资料、照片、个

人要求就会贴在因特网上。根据

你的要求，是全部还是部分被登

录造访者浏览；同时上了网的你

可以在任何时间，任何地点通过

因特网查询其他入网会员的详

细个人档案、清晰的生活照片及

声音。一阵悄无声息的选择后，

你 就 可 以 通 过 . / +01& 向 意 中向 意 中

人传递爱的信息人传递爱的信息。。当对方收到信当对方收到信

息后息后，，如果也如果也““心有戚戚焉心有戚戚焉””，，双双

方既可以在屏幕上一来一往互递情意方既可以在屏幕上一来一往互递情意，，

也可以寻找时机从屏幕里走出来也可以寻找时机从屏幕里走出来，，见面见面

畅谈畅谈。。

王君临近出国前王君临近出国前，，已在国外的哥哥已在国外的哥哥

传授自己的经验传授自己的经验：：出国前一定要定下终出国前一定要定下终

身身，，至少得找好朋友至少得找好朋友。。用哥哥的话说用哥哥的话说““出出

了国就难办了了国就难办了””。。可是这么短的时间可是这么短的时间，，哪哪

儿这么容易找儿这么容易找。。““生生挤出爱情生生挤出爱情””，，他说他说，，

““比考托考比考托考 !2 还难还难。。幸而现在网上有了幸而现在网上有了

‘‘!"#$3’()’’站点站点，，到了国外也可以接着定终到了国外也可以接着定终

身身。。””

据网佳公司的高秀军先生介绍据网佳公司的高秀军先生介绍，，王王

君现在已在美国就读俄勒岗研究生院君现在已在美国就读俄勒岗研究生院，，

通过通过““网上红娘网上红娘””的牵线搭桥的牵线搭桥，，正和国内正和国内

某女士某女士““伊妹儿伊妹儿””联系进展顺利联系进展顺利。。虽然不虽然不

能肯定这次就能谈成能肯定这次就能谈成，，但王君相信通过但王君相信通过

网上红娘定能找到合适的人选网上红娘定能找到合适的人选。。谈到这谈到这

里里，，高先生说高先生说，，为国外留学生服务也是开为国外留学生服务也是开

设这一网站的初衷与主要项目之一设这一网站的初衷与主要项目之一。。现现

在已经有日本在已经有日本、、美国美国、、加拿大加拿大、、甚至巴拉甚至巴拉

圭等的留学生访问圭等的留学生访问。。另外另外，，入网的每个会入网的每个会

员都拥有自己的编号和密码员都拥有自己的编号和密码，，会员的个会员的个

人资料还可以根据自己的要求自行设置人资料还可以根据自己的要求自行设置

保密程度保密程度，，会员之间的来信也只有双方会员之间的来信也只有双方

才能够看到才能够看到，，这样就避免了不必要的侵这样就避免了不必要的侵

扰扰。。会员如果已情有所归或者佳人有约会员如果已情有所归或者佳人有约，，

即可将自己的资料暂时封存即可将自己的资料暂时封存，，以便能够以便能够

““专心致志专心致志””。。

目前网上会员的文化程度一般都在

大专以上，且层次较为接近，以工程技术

人员、读硕士博士的理工科学生、已经或

即将出国留学生、国有集体私企的工作

人员及外企雇员等为主。网上婚恋不仅

为那些熟悉因特网，已跨入网络时代的

人们牵线搭桥，也为那些尚未进入网络

时代的人们提供服务。如果你渴望自己

有一个相识的机会，即可加盟“网上红

娘”。预计今后“网上红娘”将开办免费个

人主页，网上送花等项目，并将邀请客座

主持每期话题，就恋爱与婚姻回答朋友

们的问题。

"
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嘛——— 看着不同年龄、不同水

平的工作人员，我知道这个口

令肯定是朗朗上口，适合于从

文盲到教授的一个词。猜到了

吗？很简单：8<>7=;?，连字母都

没有。当我离开机房时，所有的

终端屏幕上都在抱怨着“我正

在度假，别打扰我”。

第一只第一只““猫猫””!"!""#.//0··冬冬 !-

我 的 第 一 只 猫 是 <799 的

当时最快的名牌猫，落户我家

的时间大概是 8@@< 年。什么？

上因特网？那会儿我到哪儿上

网去？这只孤独的猫帮我学会

了拨号、连接、打电话、打传呼、

收发传真、联机对战、创建私人

AAB 站，随着 877、>>; 的猫陆

续接班，现在 <799 的老猫已经

光荣退居二线。

第一次上网第一次上网 !"!""#.//1··夏夏 !-

本地电信局开通了因特网

服 务 。 凭 借 赞 助 商 的 帐 户 和

87% 7C 猫，在朋友的电话指导下，

我安装浏览器、配置 DEF@=、设

置拨号网络，小猫与对方主机一

阵窃窃私语之后，我进入了向往

已久的因特网世界。

至今我还记得收到第一封

素 不 相 识 的 人 寄 来 的 电 子 邮

件，夸赞我的个人主页时自己

激动的情景；当然也忘不了第

一张高达五百元的话费帐单；

第一个网上朋友、第一次在讨

论组发表文章、第一个免费信

箱、第一个免费主页帐户⋯⋯

在这一个个“第一次”中，一个

新的世界展现在我的面前。"
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!北京 孙江宁

你知道 !!! 是什么意思吗？当然知道，是万维

网（!"#$% !&%’ !’(），你的回答或许会如此轻松。但

是，你是否体会过 !"#$% !&%’ !)&* 呢？那种“世界范

围的等待”的滋味，几乎让每一位上网的人感到心

痛。当你下载一个文件时，也许你的浏览器告诉你“以

每秒 +, -.( 的速度下载，估计时间 /+ 小时”。看到这个

消息时，你还能找到“冲浪”的感觉吗？不过，现在我向

大家介绍一位热心肠的先生——— 0#, 1""$。虽然这个

先生的名字叫“1""$”，但是他不但不冷，还是个热心

肠，而且还非常“酷”！只要把你想要的文件的地址告

诉 0#, 1""$，他就会替你取回来并放在你的邮箱里，

想想看，你现在可以从你的邮箱下载文件而不是从世

界的某一个令你等得发狂的角落，那速度能不快吗？

下面我就详细的介绍一下 0#, 1""$。

!"#
安装界面分别为以下几个部分：

/, 欢迎（2’$3"4’）

-, 同意协议（)33’5*）

6, 选择安装路径 在这里，0#, 1""$ 会礼貌地告

诉你他占据了你 78+9 的硬盘空间

:, 0#, 1""$ 将对替换的文件进行拷贝，选择备份

路径。

;, 在选择路径或默认路径下建立 <=19>? 目录

7, 填写你的 ’ @ 4)&$ 地址

A, 填 写 发 送 ’ @ 4)&$ 邮 件 的 服 务 器 地 址 ， 即

B0C? 地址，如果你的机器已经安装过 ’ @ 4)&$ 软件，

0#, 1""$ 会自动为你填上，当然，你也可以去问你的

DB?。

8, 让你选择是在 !DEFG!B 启动时运行，还是

让 0#, 1""$ 随叫随到。

H, 开始安装全部程序

/+I 0#, 1""$ 告诉你，他已经在你的机器上安家

了。

$%#
启动 0#, 1""$，他将最小化在 !&JH; 右下角的任

务栏上。明亮的图标表示 0#, 1""$ 在工作状态，灰暗

的图标表示 0#, 1""$ 正在休息。在图标上单击鼠标左

键可以在两种状态下进行切换。单击右键，则会出现

一个设置窗口。

’()(*+, 标签栏

“!K’J #’LM’N*&JO P&$’N "# 5)O’N”项是询问你在进

行下载请求前，是否要你进行确认，通常选择“=N. 4’
*" 3"JP&#4 )$$ #’LM’N*”（在进行所有请求前都进行确认

询问），“QJ)($’”项决定是否激活 0#, 1""$。“F"JR *
#’5’)* #’LM’N*N”是指不会对重复的 >ST 链接下载请求

做出回应，一定要选中，以免下载了相同的文件。“C&5
GP CK’ F)U”是询问是否需要“每日一贴”提示，在最下

面一栏中，手工输入你想下载文件的 >ST，单击 V" 就

可以直接下载了。

-. &(/+0,1 标签栏

=%%#’NN 一栏填入你的 Q @ 4)&$ 地址，0#, 1""$ 把

每次取回的文件就放在你的这个邮箱中。B0C? 一栏

填入 B0C? 服务器地址（默认的是安装时填入的地

址）。

2(*3(* 标签栏

你可以选择相应的服务器地址，这些服务器负责

响应 0#, 1""$ 的请求，代替你到站点上取回文件，并

通过 Q @ 4)&$ 发给你。注意，有些服务器会因为一些原

因停止服务，所以遇到不响应的服务器可以再换一个

地址，否则，一般使用 0#, 1""$ 为你选择的默认服务

器 。 最 好 的 办 法 是 取 回 K**5W X X 222, 3&Y, 3", M. X Z
J’* @ N’#[&3’N X 4#3""$ X J’2N, K*4 网 页 上 的 更 新 文 件

J’2N, K*4，它会告诉你关于 0#, 1""$ 的最新消息以及

如何更好地设置、使用 0#, 1""$。
401/5*. 标签栏

记录了你的下载记录，包括 >ST 路径，详细时间，

这里无须设置。

67(7(8 9(:7(1/ 标签栏

可以选择是否列队请求，一般选中“GJ P)&$M#’ *"
N’J%”。

;*(<(*()=( 标签栏

“<&J)#U P&$’ #’*M#J P"#4)*”是选择传送二进制文件

的传送格式，一般选择“0D0Q”；“B5$&**&JO (&J)#U P&$’N
&J*" 4M$*&5$’ ’ @ 4)&$N”是选择是一次性将文件传来，还

是将文件分割成一定大小，分开寄来，然后再合并。考

虑到信箱容量、取信速度、线路质量等问题，可以设为

分开寄来，将每次的容量大小设好。

&’#
0#, 1""$ 传送文件的方式有两种：

一、手工方式：

在 V’J’#)$ 标签栏中填入所需下载文件的 >ST 地

址，输入之后单击按钮“V"”。

二、自动方式：

/, 右键单击链接，在跳出的快捷菜单中选择“复

制快捷方式”触发 0#, 1""$，跳出 3"JP&#4 对话框，单

击“\’N”即可。
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23 4()5/16) 73 8
发布日期：$% ( ) ( #*
软件大小：#++",
软件类型：共享软件 - *+ 天试用 .
文件名：/0121*3+& 040
下 载 地 点 ： 51167 ( ( 60289:;<& =9<& >9?& >: ( @5;AB0 ( 89C1 (
/0121*3+& 040

最为著名的断点续传软件终于又有新人“出厂”了。最新

版的 D012B/51 增加了不少功能，譬如将下载百分比窗口改为

图标显示，解决了在 EF’& G 中下载 HDE 重定向文件时出现的

无法下载现象，以及更好地支持了代理服务器 - I294J .。此外

还在自带的拨号程序中增加了针对错误讯息的自动解决功

能和能够更加准确地得到下载文件的大小等“新鲜”特性！的

确身手不凡。 评分：9 星

83 智能五笔 73 :
发布日期：$% ( ) ( ’

软件大小：!%$,
软件类型：共享软件

文件名：HKFLKM*+& NEI
下 载 地 点 ： 51167 ( ( ===& :0;80& :01 ( O >50:5P ( HKFLQ
KM*+& NEI

智能五笔的确是所有五笔输入法中功能非常完善的一

种。它除了拥有智能选词、智能提示、智能词句输入等特点

外，这次又增加了对于输入 DR, 汉字 -非常用汉字 . 的完整

解决方案，更加顺手的标点符号输入办法，进一步简化了智

能语句输入功能，并且可以对系统窗口的大小、报警声等设

置进行调整。 评分：9 星

73 超级解霸 93 :2 ;+<=)(
发布日期：$% ( ) ( #
软件大小：3*3+,
软件类型：商业软件升级版

文件名：815!+#& 040
下载地点：51167 ( ( ===& 502989C1& >9? ( STI ( 815!+#& 040

虽然超级解霸不是共享软件，但它目前的普及率可以和

任何共享版的软解压程序相媲美。因为它实在是太棒了！升

级版更新了许多特性，特别是原 !& + 版本在 UB:$! VWX3& #
和安装了 M<12;YZ[** 驱动程序后导致的死机问题已经完全

得以解决。并且支持使用 ZZG HIM 后的全屏双向插值平滑

放大功能，增加了更深层次的预测读取技术，能支持所有文

件的预测读取，播放可以更加平滑。更加激动人心的内容还

是让您自个发现吧\ -别忘了您要先安装正式版的超级解霸 .
评分：’ > ? @不适用 A

!" 左键单击 #$“地址”栏，地址栏的颜色变得突

出，右键单击突出区域，在弹出的快捷菜单中选择“复

制”触发 %&" ’(()，跳出 *(+,-&. 对话框，单击 /01 即

可。根据线路的繁忙程度，经过几分钟、几小时或几天，

你的邮件信箱就会收到发送回来的软件。如果得到的

邮件为 22$ 编 码的 文件， 每个 文件的 长度 不超过

345。你需要先将这些文件转存到硬盘上，用 678 命

令 ’(9: ,-)0; < ,-0) < " " " = > 合并成%" ??0 文件。再用

?+@0*(@0@ 或 A-+B-9（利用 A-+B-9 选中%" ??0 文件，在

A-+B-9 中打开%" CDC 文件即可）等解码工具来进行还

原，如果觉得用分割传输的处理方法比较麻烦或因为

文件被分割后，在网络传输中可能会丢失数据而无法

正确还原。在“E&0,0&0+*01”标签栏中选中“6(+FC 19)-C”，

并选择 %#%$ 格式，这样收到的邮件就为普通的邮

件，从邮件服务器上下载后（或者对压缩文件进行解压

后）就可以使用。当然这种方式缺点就是如果下载的文

件比较大，发生了不幸断线的事故，这样可就大大的浪

费你的银子了。

因为 %&" ’(() 使用起来太方便了，所以好多人用

得撑破了自己的邮箱，所以大家一定要小心一些，不要

让我们的这位“酷先生”工作得太累了！最后还要提醒

各位朋友的是，为你取文件的这些服务器都是一些爱

好者自愿建立和维护的，不要忘了感谢这些计算机背

后的英雄们，他们才是真正的“酷先生”！ &



! " # $ !""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +,"

·!"·

!" #$!%&!

#$$" % #&%

!"#$%& !"#$%"$#
! !" # $%& &’ 元 !"#$ %&’& ()*+)&&’’

"#$% &’()第
一
辑

’( )*+,-./ 0( 1( ’
发布日期：$" ’ ( ’ )
软件大小：#*"#+
软件类型：共享软件

文件名：,-.*/*/&% 0-0
下载地点：1,,.2 ’ ’ 333% ,0-,.45% 678 ’

90-,:45 曾经是 ;5<0, 最佳文本编辑器的获得者。说它是

=><$! 中自带的 ?7,0:45 的“致命克星”一点也不为过，因为

90-,:45 实在是功能多多。它对所编辑的文件没有大小限制，

您可以用它编辑 #@ 的文件 A当然您的虚拟内存也要有那么

多B C B D，支持拖放操作，还可以将 E9FG 语言中的 9H@A标
签 D高亮显示。忘了 ?7,0:45 吧！ 评分：2 星

2( 3*,45,6 7( 8 9*,.7
发布日期：$" ’ ( ’ #!
软件大小：#!&(+
软件类型：自由软件

文件名：<0,4<,I% J>.
下 载 地 点 ： 1,,.2 ’ ’ 333% 6K>57% <0, ’ J14<LM>4 ’ 573<N745 ’ <0O
,4<,I% J>.

网络蚂蚁可不是一个普通的下载管理器，它除了支持如

断点续传等“大众项目”外，还有自己独特的绝活——— “多点

传输”。也就是说 ?0,4<,I 可以从五个站点同时对一个文件进

行下载，只要你的带宽足够，下载速度等于单点传输的 ! 倍

A理论值哟 D。这样的话就再也不怕某个 P9: 或 =QR 网站失

去响应，因为你已经有了五个“备份网站”了S 评分：2 星

:( $5,*;5*, !+<=>;*; 2( 8 &*?*=><*; -;*?@*A
发布日期：,* - ) - ’+
软件大小：++./
软件类型：自由软件预览版

文件名：01.213456 171
下 载 地 点 ： 8335$ - - 9&:6 )*6 ’;:6 +) - <2=>?@A>B= - 01. - C’ -
7*) - D@ - 01.213456 171 %中文版 (

现在啥软件都要出个预览版让大家尝尝鲜，连还在地平

线上的 E". 都不例外。据非官方消息说 E". 增加了快速页面

翻译，允许 "@31F5F021 G H1B=I 应用等令人“不知所云”的功

能。但 E". 将对 E"+ 的平台进行扩展早已不是新闻了，或许

这个不大的预览版可以让您有点超前的感受。

% 英 文 版 下 载 地 址 8335$ - - 9&:6 )*6 ’;:6 +) - <2=>?@J
A>B= - 01. - C’ - 7*) - 1@ - 01.213456 171 ( 评分：3 B 4 C不适用 D

E( F;( G>>= 7( E
发布日期：,* - ) - ’*
软件大小：+;’/
软件类型：共享软件 %;& 天免费试用 (
文件名：<FD>>A06 171
下载地点：8335$ - - ???6 D076 D>6 4K - L @13 G 21FM0D12 - <FD>>A -
<FD>>A06 171

N>>A 先生的酷名想必大家都早已知晓。它的软件变邮件

方法现在又得到了加强。’6 : 版本增加了 O!P GQB0A 服务器

的数量，并且加入了一个 R>3A023。如果您连 QF6 N>>A 本身都

不 想 进 行 直 接 下 载 ， 还 可 以 向 D>>A G CI G <B0AS @13 G 21FJ
M0D126 D076 D>6 4K 发一封邮件 %标题和信体不填 (，N>>A 先生就

会将自己用 "<B0A 发给您，不错吧！ 评分：2 星

H( -I>,> %@5* ’( 80
发布日期：,* - ) - ’&
软件大小：99*’/
软件类型：共享软件

文件名：5A+&;6 171
下载地点：8335$ - - D01CM6 D>< - DT0 G C0@ - =A - =A6 5AU5A+&;6 171

一 个 小 巧 精 干 却 又 有 着 专 业 软 件 素 质 的 图 像 编 辑 软

件。虽然无法与 P8>3>V8>5 等大腕相提并论，但对于普通编辑

仍然是手到擒来。支持 PA4T G E@，动画编辑，层 %#BI1F (，以及

功能齐全的扫描仪输入支持。 评分：’( 2 星

J( K@5L4L 1( 8’
发布日期：,* - ) - ’&
软件大小：+:;/
软件类型：共享软件

文件名：?FBF9&+6 171
下载地点：W35$ - - W356 DF1BC1A6 D>< - 54C - FBF - ?FBF9&+6 171

压缩软件 HXH 的 Y0@=>?2 版本。HXH 压缩算法有着很

高的压缩率，使用起来也颇为方便。唯一的不足可能就是普

及度不高。 评分：’ 星

78( M.N*O<P 0& 1( 87
发布日期：,* - ) - ’+
软件大小：’;’*/
软件类型：共享软件

文件名：ZB<1V5IE@23BAA1F9&’6 171
下 载 地 点 ： W35$ - - W356 =>?@A>B=6 D><6 D@ - 54C - ZB<1V5IE@J
23BAA1F9&’6 171

想在 E@31F@13 上玩游戏？还是先下载 ZB<1V5I 吧。它会

先找到符合要求的游戏服务器，P0@T %向服务器发出一些小的

数据包，由此检查其反应速度 ( 过后给再列出一个详细的表

格，上面有这些服务器工作情况的各种讯息。然后只要鼠标

一点就可以打开游戏并进行链接。此软件 E[ 极高，值得一

试。 评分：2 星

这次的软件下载排行榜换了换口味，看看由国内

著名的金蜘蛛 %???6 =>?@A>B=6 D><6 D@(发布的消息：

’6 智能五笔 *+9 \>?@A>B=2
96 Z13H0T83 +*& \>?@A>B=2
;6 两岸通 +), \>?@A>B=2
+6 金山词霸 ;.& \>?@A>B=2
.6 NA1B@V?115 \1A471 ;9. \>?@A>B=2
)6 Q!] V511= PF> 9:* \>?@A>B=2
:6 N\ N>5I 9). \>?@A>B=2
*6 H1BAPABI1F ;9 G C03 9.: \>?@A>B=2
,6 Y0@^05 W>F Y0@=>?2 ,. 9.& \>?@A>B=2
’&6 O>7QB0A N80@121 _1F20>@ ;9 G C03 9+, \>?@A>B=2

\>\> 个人网站：8335$ - - =>=>9+6 I1B86 @13 &
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在 !"#$% 下浏览 "&’()&(’ 时，有时总觉得数据传

输速度实在太慢，完全感受不到“高速”公路的威力。

你试过用 **+ , 的 -./0- 浏览速度达到 12 3 秒吗4
你想用 52 3 秒的速度下载文件吗4 以下的方法可以加

快传输速度和连接的成功率。

()*
在 !"#$% 的桌面中选择开始按钮——— 运行中填

入 )(6(78’ 9注册表编辑器 :，确定后分别打开以下主键：

在 “ 3 ;20<=>.?@>=-@?;"#0 3 0&AB 3 CDD’ 3 #(’ 3
EEE4”中，找到包含 /(F8G(/(HG 字串，其值得“拨号网

络适配器”的键，进入其子键 I8&78&6H，记下其中的串

值 -JK?L MEEE4

(+*
在“ 3 ;20<=>.?@>=-@?;"#0 3 0&AB 3 #(’=!D)N

3 -JK?L 3 EEE4中 94为上面找到的 -JK?L M EEE4中的

最后一个数字 : 找到 /)8F() 字串，记下其值 #(’K)O&H M
EEE4。

(,*
在“ 3 ;20<=>.?@>=-@?;"#0 3 JPH’(B 3 ?A))(&’Q

?D&’)DRJ(’ 3 J()F8G(H 3 ?ROHH 3 #(’K)O&H 3 EEE4中 94为上面

找到的 #(’K)O&H MEEE4中的最后一个数字 :增加串值：

-OS-KT U %V,9!8&7DWH$% 缺少值为 X%EE 字节，

最大值为 ,%%*% 字节 :。
’()’*+,*+,O K?L 3 "L-./0
1K2345-.O6789:;<O8=>

r-.8?@O8=,<1: %V,ABP*Q -OS-Q
KT,C %V,8-.DEF5G=8=8HI<-.J
KP!8&7DWH$%OLMN: X%EE84RAOPQO?
@O8=,<8*QfRRSAOPT>U "#K0CQ
#0K8E1V: %V,

(-*
在 3 ;20<=>.?@>=-@?;"#0 3 JPH’(B 3 ?A))(&’Q

?D&’)DRJ(’ 3 J()F8G(H 3 YS7 3 -JK?L 中增加以下串值：

/(ZOAR’CGF!8&7DWH U %X5E 9!8&7DWH$% 缺省值为

[X$5 字节，最大值为 ,%%*% 字节 :。
&-.(/0123456789:：

LMO-./0>WXYZO,<P?@O
’() * +)8=,<R !,-AB8H[8=\]^: &.
AB,<O1_‘ab /&ABO9c‘a8+"C

de !#/ABO67P0123456789:;<=>? WR>W4
567OXYZ89,<1: !#/ ABOf6gP
0123456789:;<=>?O,Oh8ni8=jgklmf
iXYZ\O8=nopqG%8rs<ft5Ou
vw0123456789:;<=>?O<Oh8XYZO,<IC3
xO8=678klm8=yz8{I<|}P+/R
!#/ABO & @ #/g8~A>=1BO+,|}!^8n"
18#&% & O A>=1B : /.&$ ABw/% $ O A>=1B :
&."-ABwCC% -O A>=1B: -#&&ABP

/(ZOAR’KK> U 55%9!8&7DWH$% 缺省值为 *5，最大

值为 5%%:
&-.(/01**%,
K?L 3 "L 8=O#$P:%& K?L 3 "L 8=’

"#K0C#0K\n()*~88=\]^: 1EAB,<
O‘aZ\de<8=O#$‘a8*Q8=’ "#Q
K0C#0K\O-.D+,S<8=O#$88=k’
-.\-nop8s,8=O#$Nq.8=’/0
f1O "#K0C#0K\-.3.2O3O1P

#OB(J)FLA()PK8B(DA’ U *EEE9!8&7DWH$% 缺 省 值

为 V%E 毫秒，最大值为 ,%%*% 毫秒 :
#OB(J)F\A()PK8B(DA’4
56789,D:6P;<O&=kG%>?,

Dg@ABPCDEF9Nqr,G>HKP

(.*
优化文件系统，!8&7DWH$% 查找文件时要访问

]@K9文件分配表 :，同时也可以储存已访问的文件的

路 径 和 名 字 ， 以 加 快 下 一 次 访 问 的 速 度 。 在

“;N(P="DGOR=-OG^8&( 3 JDZ’WO)( 3 -8G)DHDZ’ 3 !8&7DWH 3
?A))(&’Y()H8D& 3 ]J K(B_RO’ ‘ (H” 中 有 三 个 键 名 为

/(HN’D_a -DI8R(a J()F()a 分别对应在控制面板——— 系

统—性能——— 文件系统—硬盘中的台式机，便携或接

驳式系统各网络服务器三个设置项，默认值如下：-DQ
I8R( 9便携系统 :：#OB(?OG^( U“XE EE EE EE”9即缓冲

X, 个文件夹 :
LO’^?OG^( U“%X EX EE EE”9即缓冲 **V 个 [+ * 格

式的文件名，使用约 12 内存 :
/(HN’D_9台式机 :：
#OB(?OG^( U“O% E5 EE EE”9即缓冲 ,VV 个 [+ * 格

式的文件名，使用约 [2 内存 :
J()F() 9网络服务器 :：

!广东 赖青辉
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使用 !"#$%&’()*+ 设计带有框架的 ,-./ 文件非

常简便，只须在“文件”0“新建”中，选中“框架”，即可

从列表中选出一种适当的框架结构；但对每一框架中

的 ,-./ 文件，如果点击“文件”0“保存”则无论如何

不能将其存储，此时只须选择顶部菜单条中的“框架”

0“保存页面”即可达到目的，使用这个方法能让你直

接在框架中编辑页面，编后方便地存成单独的文件。

这个小招术不错吧1 &

2’3)4’56) 7“89 99 99 99” :即缓冲 ;8 个文件

夹 <
=’%64’56) 7“’* 9’ 99 99” :即缓冲 >?>*? 个 +@ A

格式的文件名，使用约 B;C 内存 <
例如：你的电脑设定为台式机，可以修改 D)EF%#&

键。

把两个字串的值改为：

2’3)4’56) 7“+9 99 99 99”:缓冲 B>+ 个文件夹 <
=’%64’56) 7“99 B9 99 99”:缓冲 89*; 个 +@ A 格式

的文件名，使用约 8+C 内存 <
注意：该缓冲区使用系统的常规内存，所以不能

设置得太大。

(/*
在拨号网络中，选择一个连接，打开属性，选择服

务器类型，把其中的“登录到网络”，“2)%GHIJ”，“J=K L
M=K 4#3&’%NOP)”三个选项关闭，也会提高传输性能。

在控制面板中选择系统设备管理通讯端口，选择连

.QDH. 的通讯端口 :如 4Q.B<，再选择端口设置，做

以下修改：波特率选择最大；流控中选硬件；高级设置

中半两个缓冲区都改为最大。最后修改 ERE%)3@ N$N 文

件，在 SA+;H$6 T中加入下面语句：

5#3UOVWW)" 7 B9>8 :U是连接 .QDH. 的串口号 <

(0*
重新启动你的计算机。再拨号上网，你就可以享

受到和 ;8C 专线差不多的速度了。恭喜，恭喜1 欣喜之

余，你也许会问，为什么会把速度提高这么多U 我可以

明确告诉你，原因是微软公司的 XJ2*Y 没有对拨号网

络进行专门的优化设置。嘿，朋友，去感受那如飞的速

度吧1 &

!"#$%&’()*+!"
#$%&’()*+

使用 !"#$%&’()*+ 设计带有框架的 ,-./ 文件非

常简便，只须在“文件”0“新建”中，选中“框架”，即可

从列表中选出一种适当的框架结构；但对每一框架中

的 ,-./ 文件，如果点击“文件”0“保存”则无论如何

不能将其存储，此时只须选择顶部菜单条中的“框架”

0“保存页面”即可达到目的，使用这个方法能让你直

接在框架中编辑页面，编后方便地存成单独的文件。

这个小招术不错吧1 &

2’3)4’56) 7“89 99 99 99” :即缓冲 ;8 个文件

夹 <
=’%64’56) 7“’* 9’ 99 99” :即缓冲 >?>*? 个 +@ A

格式的文件名，使用约 B;C 内存 <
例如：你的电脑设定为台式机，可以修改 D)EF%#&

键。

把两个字串的值改为：

2’3)4’56) 7“+9 99 99 99”:缓冲 B>+ 个文件夹 <
=’%64’56) 7“99 B9 99 99”:缓冲 89*; 个 +@ A 格式

的文件名，使用约 8+C 内存 <
注意：该缓冲区使用系统的常规内存，所以不能

设置得太大。

(/*
在拨号网络中，选择一个连接，打开属性，选择服

务器类型，把其中的“登录到网络”，“2)%GHIJ”，“J=K L
M=K 4#3&’%NOP)”三个选项关闭，也会提高传输性能。

在控制面板中选择系统设备管理通讯端口，选择连

.QDH. 的通讯端口 :如 4Q.B<，再选择端口设置，做

以下修改：波特率选择最大；流控中选硬件；高级设置

中半两个缓冲区都改为最大。最后修改 ERE%)3@ N$N 文

件，在 SA+;H$6 T中加入下面语句：

5#3UOVWW)" 7 B9>8 :U是连接 .QDH. 的串口号 <

(0*
重新启动你的计算机。再拨号上网，你就可以享

受到和 ;8C 专线差不多的速度了。恭喜，恭喜1 欣喜之

余，你也许会问，为什么会把速度提高这么多U 我可以

明确告诉你，原因是微软公司的 XJ2*Y 没有对拨号网

络进行专门的优化设置。嘿，朋友，去感受那如飞的速

度吧1 &
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由于 ’()*+ 结构是对硬盘文件组织结构的

重大变革，受到 ’()*+ 的文件结构的影响的

软件主要有以下两大类：其一，是软件运行过

程中需要绕过 ,-. 而对硬盘进行直接读写操作的系

统类软件。如 /01 *% 2 它为加快虚拟的工作速度，而

对硬盘上的虚拟内存进行了直接的读写，因此它不能

够在 ’()*+ 下安装和运行；其

二，是涉及到磁盘目录和磁盘

管理的软件。概括起来讲，凡是

基于 ’() "! 文件 系统的磁盘

管理、压缩、修复工具、磁盘磁

片管理程序都不能够在 !"# $%
下 使 用 。 具 体 的 说 ， &’()*
+,-% 以前的操作系统都无法

访问保存在 !"#$% 文件结构的

驱动器上的信息，这些操作系

统包括：以前的 .+,、&’()* 和

/#01 2 及其早期版本。因此，格

式化了 . 和 3 两个逻辑驱动器

后，开机后（自然是从 !"#45 的

文件系统结构启动机器）找不

到 . 和 3 两个逻辑驱动器，是很正常的。

要 完 成 硬 盘 分 区 从 !"#$% 到 !"#45 的 转 化 工

作，可以选用大家比较熟悉的软件——— 6789: ;<9=>
（?>>@A B B 8881 @789:C<9=>1 D7E） 公 司 的 6F>’>’7(
GFH’D。该软件可以在保留磁盘文件的前提下将硬盘

分区在 !"#$% 和 !"#45 之间互相转换，还可以方便

灵活地调整各个分区的大小，起到分割或合并分区的

作用。 bcd efgh

"cdHijklm ?198<189hnop_‘ah
这 里 假 设 您 的 局 域 网 的 操 作 系 统 用 的 是

&’()* 或 &’(/#，您应在 &’()* 或 &’(/# 中

的网络协议中加入 #I6 B J6 协议，为每台主

机分配一个 J6 地址（当然，这个 J6 地址是您自己编造

的了）。然后，您可以在一台 配置较高的机器上装

&’(/#，其它的机器上装 &’()*。由于 &’(/# 自带 ?>>@
=9:K9:，L>@ =9:K9: 等等服务器，所以您可以通过在装

&’()* 的 机 器 上 装 入 浏 览 器 ， L>@ 客 户 程 序 （或 用

&’()* 自带的 L>@）等等，就可以对 &’(/# 上的服务器

进行访问了。如您想学习主页制作，IMJ 编程等，在装

&’(/# 的机器上即可以实现。如果您只有 &’()*，那

您必须装相应的软件才可以让 &’()* 带有服务器，如

?>>@N 等等。 bcd +ih

#b./qr1s3;<J:t>? &()
*" !!uO:f./qrv8wx:yz{
|}E:~!"eN9&#$%O:&’U
():=[)*&+,-!"P@( A(B
C,)?%SKP)D)-’B E,F-’&S&."/0:1
Oz{&e234\]:5f‘/67/
v8O89D’:;<:=>./&?@
CDAI:BCDE’FGG

一看到“/+ -+G O",JI ”出错提

示时，我们就应是立即联想到是硬

盘的主分区上没有设置活动分区

标志的原因。在此，我们简单地讨论一下硬

盘的分区和分区表。每个硬盘都有一张分区表，分区表

嵌在主引导记录中，用来记录硬盘分区的情况。一个分

区对应分区表中的一个子项，每个子项在分区表中占

据 45 个字节的空间，它描述了该分区的起始位置、终

了位置、分区长度和分区状态，其中分区状态包括可引

导的和不可引导的。一个硬盘可以有多个分区，但是只

能有一个唯一的可引导分区。当电脑启动时，系统就是

根据分区表的可引导标志决定从哪个分区启动的。如
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果硬盘没有带可引导标志的分区时，就不能够引导系

统，但是当从别的盘（如软盘或光盘）启动后，却并不

妨碍对硬盘的读写。总之，只有在硬盘设置了唯一的

活动分区后，它才具有引导系统的能力。

问题解决：利用 !"#$% 的选项 &：’() *+)#,( -*.)#)#/0
设置活动分区。

!yHLH !"#I1JKL./K77E:FMv8
CdNO$PQKLRMSTv8$ UV2H’W !"#
IbXcdY$

用两根 123 线分别连接硬盘和光驱时，造成

不能启动的可能原因有以下几条4 " 硬盘或

光驱电源线或信号连接不好或接触不良 5 此

时应关机重新检查，如果有条件的话6 可以测试一下

电源线和信号线是否完好7# 主板的 819’ $():- 参数

设置有误6 即主板 819’ 对硬盘的参数设置有误。一般

来讲，主板上都有自动检测的选项，让主板自动检测

就可以了。$ 硬盘的跳线连接不对，或光驱的跳线连

接有误。在硬盘和光驱上都有相关的跳线，可以更改

其主从属性，通常有 ;*$)(. <主盘 =和 ’>*,( <从盘、也称

副盘 =之分。在主机板上有 123 ? 和 123 @（有的主板上

标记为 A.#B*.C 123 和 ’(+/0" 123）两个接口。当采用

两根 123 线分别连接硬盘光驱时，可将硬盘接于 123
?（或 A.#B*.C 123）上，将光驱接于 123 @（或 ’(+/0"
123）上，硬盘和光驱的跳线都设置为 ;*$)(. 就可以了

<一般来说，在硬盘和光驱的都有怎样设置主从属性

的说明6 只要按照其说明进行连接就不会错 =；当采用

一根 123 线进行连接光驱和硬盘时，可将 123 线接入

123 ?，并分别连接好硬盘和光驱6 再将硬盘设置为

;*$)(.，而将光驱设置为 ’>*,(6 重新开机就可以顺利

启动了。 bcd efgh

%cd[ %&’ ()&%;%Z],3[\&]^h
如果在 DA’ EF 的表格中直接输入一些数学

公式或化学分子式时会发现上下标的功能不

能实现，那么怎样在表格中输入诸如：G9 &

与 9 & 这样的符号呢？很简单，利用文字框就可以实

现。在表格以外插入文字框，并在文字框中输入你所

要输入的一些带有上下标的符号，然后将这个文字框

移到表格特定的某个表格单元中。再通过对象组合将

表格与文字框组合成一个整体。这样就可以实现在表

格中输入带有上下标的符号。

& %&’()cd#$_‘!&abcdh
在 DA’ EF 中提供了具有纵横方向可供选择

的阴影设置，有纯色阴影，也有颇具特色的雾

色阴影。在设置好一个文字框之后，选中这个

文字框，按鼠标的右键，在出现的快捷菜单中选择“对

象属性”，得到一个文字框的对话框，在这个对话框中

“阴影风格”和“阴影色”是用于文字框的阴影设置的。

只要在它的下拉式选项中选择“纵横值”、“纵向值”、

“横向值”等选项，并在后面的框中输入一定的数值即

可实现阴影。在“阴影色”中可以选择阴影的色彩。

’-DEH %&’()?e *+,-f&_aECgfhc
dhi *+,-f&_ah

DA’ EF 在读 8#HI 码的文件时自动识别并转

换为汉字国标码显示输出。如果 8#HI 码文件

的前面有 J8 码字符，可能造成系统将其误

识别为 J8 码的文件，所以在屏幕上显示乱码。

将 J8 码部分删除存在另一个文件中，8#HI 码的

文件就可以自动识别了。

在“文字”菜单中选择“输出文本”，在对话框中选

择“8#HI 码文本”就可以输出 8#HI 码的文本文件。

如果页面上选中了文字块，只输出文字块的内容；

否则输出页面上的文字内容。如果要输出文本框中的

内容，用鼠标双击文本框使其处于编辑状态。

&
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今天的中关村特别“干净”，走在大街上，耳边清净多了。据说#
这是归功美国总统克林顿的来访。不过，价格的变化肯定会有的，

但它可不是由美国总统带来的，而是由美国的一家公司 $%&’()*%
+,)-. /*&,)* 带来，对了，就是 $+/。

$+/01 2 3 2 4/5.67 的消息不时传来，尽管中关村仍然看不

到它的芳影，可各位电脑爱好者心中早已是奇痒难耐了。一场

89: 风暴在所难免。9!的出现使村里的低档部件加速了淘汰的进

程，这就产生了是走 ;<.=> 还是 ;.)?*=@ 的问题。9AA 的红火使 $+/
与 A(=*< 的竞争更为激烈，记得笔者在一场 A(=*< 主持的讲座上问及

A(=*< 何时把已申请专利的 ;<.=> 的技术在业界公开，A(=*< 的发言

人只淡淡地说：“;<.=> 技术是一种工业标准，谁都可以生产。”便岔

开了这个话题，问题等于没有回答。这几天 $+/01 2 3 2 4/5.67
紧锣密鼓的推出消息使赛扬 9!311 急忙在村里露了面，原包小

盒，售价 >BBB C+D 左右。一场大战即将开始，看来无论追求 9!或

$+/01 2 3 2 4/5.67的买家或玩家都有必要等上几天了。

其实 ;.)?*=@ 的市场仍然有很大潜力。如果选一款 A(=*< ++E
3BB 或 $+/ 01 加上一块 >BB +FG 外频 ! 最好有 >+ 缓存 " 的主

板，跳成 >BB H 3，加上 1I+D ;/C$+ 内存，插上 $J9!I+" 的显

卡，挂接 @3BB 转的硬盘再装上 9KA5LM，配件的性能基本都能发

挥到极致。相信现在市面上没有几个软件或游戏会让这一款机型

感到吃力。笔者用一台这样的机器装上 K,(%.6N5OIP B ;*-&*- 管

理一个 K,(LQ 对等局域网，主机登录和注销所用的时间与启动

KA5LQ 差不了多少。当然，最诱人的还是价格，这样的机器让村民

组装，大约 QBBB 元便能搞定了。

9!的推出一下子带来了那么多的新技术，新名词。一方面刺

激了用户的购买欲望，但另一方面也带来了用户盲从，有些用户甚

至根本不知如何才能发挥 9!的性能：比如配 9!电脑如果用 $J9
显卡，那么 1I+D ;/C$+ 是必须的；而如果采用 IIBDE 主板不跳

>BB+FG 的外频，不用 1I+D 以上的带奇偶校验的 98>BB 的内存，

不用 4BB+FG 以上的 89:，追求一个 IIBDE 便是一种浪费⋯⋯

大家要特别留意，现在市面上的 9!311 和 9*(=,RS 3BB ++E
C*S’-? 的居大多数，尤其是 9*(=,RS 3BB ++E 更是使 9*(=,RS
>11 ++E 产生缺货现象。因为 9*(=,RS 3BB ++E 用 9*(=,RS >11
++E 来 C*S’-? 是最理想的。同样 344 成为 311 的 C*S’-? 对象

也就不足为怪了。因此，要购买上述 89: 的朋友一定要到正规的

代理处购买。 "

9*(=,RS! 4BB 3@BB
9*(=,RS! 311 >@BB
9*(=,RS! 344 >4MB
9*(=,RS 赛扬 311 >BQB
9*(=,RS 3BB++E!原包 " MMB
9*(=,RS >11++E!缺货） @BB
$+/ 01 T 344 !缺货） @3B
8UCAE 1EM1 T 344+E!散） IQB
8UCAE 1EM1 T 3BB+E!散） IBB
华硕 OVL@ 2 W 欧美板 @3B
华硕 ;9L@ 2 X 1@B
华硕 IIBYE >B4B
华硕 IIBDE >I>B
微星 阿拉丁"代 $OE 9Q >BB+FG Q>30 @1B
大众 X$QB4 带 $J9 @BB
福扬 9! IIBYE 11B
福扬 X94 $J9 >+ T 8$8FW I1B
技嘉 IIBDE >4MB
技嘉 J$QM1;J ;,; QQL> >+ 1MB
宏鹰 XE9CZ 真 Q>30 44B
丽台 4/;1MB $J93+D ;/C$+ Q>B
+J$ J>BB I+ >B3B
+,<<*((,RS ! I+ >@QB
/,’S.(% X..%..3 34QB
海洋 X..%.. M1B
W’[<* +E \ 4/]V @1B
A(=*<@IB $J9 ;/M+ 1MB
同维 L@QB $J9 I+D 4BB
金鹰 ;4 1IX \ >+D LM
;Z5U 3IE I@B
YJ3IE!J.<%N=’- 机芯 " IQB
9^,<,_N3IE !DO8 机芯 " I4B
$)*- 3IE I1B
>1+D ;/C$+ >>B
43+D ;/C$+ 3>B
1I+D ;/C$+ IMB
1I+D ;/C$+ 带 ;9/ T _)>BB MBB
>3M+D ;/C$+ >3BB
>1+D W/Z >BB
43+D W/Z >LQ
‘R’(=RS >P 3J M4B
‘R’(=RS a,-*D’<< X 3P >J >BIB
‘R’(=RS a,-*D’<< X 4P 3J >>IB
‘R’(=RS a,-*D’<< X IP 4J >4>B
‘R’(=RS a,-*D’<< X 1P IJ >MBB
‘R’(=RS a,-*D’<< X MP IJ 3@BB
;*’[’=* 3P > LMB
;*’[’=* 4P 3 高速 >>3B
;*’[’=* IP 4 高速 >3>B
;*’[’=* 大灰熊 @3BB 转 IP QJ >QBB
;*’[’=* 大灰熊 @3BB 转 1P QJ 3BBB
+’V=.- IP 4J >34B
+’V=.- 1P IJ >Q3B
飞利浦 >B@J 3LBB
飞利浦 >QD >IQB
飞利浦 >I$ >>1B
$Z8 >@b P 31 4MBB
$Z8 >@b P 3M 4>BB
现代 >QD >3BB
创通 ;D>1 31B
创通 $KW1I 1MB
爱捷特 >3M 98A 4LB
启亨呛红辣椒 1I98A IQB
启亨呛红辣椒 4398A 43B
花王 4/ >>B
8-cN=’< 4/ ;C; >>B
>M>Q 1Q



! " # $

·!"·

!"#$% &"’()*+,!

#$$% & #"&

!山东 陈鹏

!"#$%
&’(

一 块 好 的 主 板 对 整 机 性 能 的 稳 定 发 挥 起 着 重 要 的 作

用。选择大厂的名牌主板当然是简明之举。而如果您是位想

省钱而又想超值发烧的电脑玩家，那么，对您来说，怎样选购

一块好的杂牌主板则更具实际意义。其实，就主板选购而言，

无论是选择杂牌主板还是名牌主板，最重要的是要能把握好

主板的关键所在。那么，关键在哪呢？希望您能从本文中得到

启发。

!"#$%&"#$’()!
首先要澄清一个问题，所谓杂牌板不等于无牌板，

它只是名气及生产规模不及名牌。而无牌板则是那些

既无牌子，也无包装，更不知厂家是谁的“野”板。两者

有本质区别。大家翻开各种评测报告一看，就可以知

道采用相同芯片组的主板速度差异是极小的，您可以

仔细比较一下各种评测报告的数据，其实速度最快的

比最慢的也只高出不到 !" ，考虑到 #$%& 的设置和其

它问题，实际使用中差异就更不明显了。这也就是说，

只要采用相同的芯片组，杂牌主板的速度并不一定比

名牌的慢，即使偶有一点速度差异，不是还有那几百元

的差价嘛，您可以用这几百元换更快的 ’()，加更多

的内存，这对系统速度的提高要有效得多。

与名牌主板相比，杂牌主板在性能上区别不大，那

么质量呢*坦率地说，质量是有一定差别的。杂牌主板

中元件排列不整齐，印板印字不够清晰，说明书不够详

细等问题总是存在的，但有人说杂牌板都不可靠，也是

比较片面的。只能说杂牌板的合格率低一些，但只要

是合格的产品并能稳定运行一段时间，其长时间运行

损坏的可能性并不比名牌主板高。您买到一块合格的

主板后应在保用期内尽可能多地使用它，如果有问题

应立即换掉，这对任何主板都同样有效；如果没问题，

那么在以后相当长一段时间里它将陪您度过。至于兼

容性，某些杂牌板的兼容性甚至比名牌板还强，它的设

计思想就是“兼容”，各种 ’() 通吃。但某些更廉价的

杂牌板对非 $+,-. ’() 的兼容性很差，可是您不要忘了

即使是华硕 /0(1 也对 2342 的兼容性不好。所以，兼

容性的问题要结合具体情况来说。

综合以上情况，您不难得出结论：除了踏踏实实选

择名牌主板外，你同样可以挑一块好的主板。笔者的

建议就是多看、多问、谨慎观察、大胆尝试，您一定可以

买到一块称心如意的主板。

*+,(-#$
56 应在哪里买

您应到专门代理这种主板的公司去买，或者说到

销售这种主板较多的公司去买，这样的公司出货量大，

跟厂家联系较密切，售后服务也较好。不要以为较为

廉价的杂牌板没有任何售后服务，一定时间的保换期

是任何公司都应保证的。

76 注意主板的兼容性

购买时您应问清楚这种主板是否兼容你已购买或

将要购买的 ’()，最好当场试一下。考虑到可升级性，

您也应注意主板是否支持更新的 ’()（这表现在主板

能否提供更多的电压支持）。

86 注意 9:9;- 的真假

购买名牌主板无须担心这个问题，可以肯定采用

/< 芯片组的主板都有真 9:9;-，别的主板您可以用

’%=>$? 41@ 之类的软件测一下，立现真伪。

16 什么样的主板才支持 AA<*
眼下正是 AA< ’() 大行其道之际，好马配好

鞍，什么样的主板才支持 AA< 呢* 首先可以肯定用

$+,-. /< 芯片组、0$B 0(7 C 0(8 芯片组的主板，一定

支持 AA< ’()。如果您选 (-+,DEF AA<，采用 $+,-.
/< 芯片组的主板是最佳搭挡；如果您选 G2 或 A7 的

话，采用 0$B0(7 C 0(8 芯片组的主板更好。其它芯片

组的主板就不一定支持 AA<，要具体判别。判别的最

直接方法就是看主板上是否有单、双电压转换的跳线

H免跳线主板除外 IJ 而且最好内、外电压分别可调，这

样的主板一般能支持 AA< ’()。市场上相当一部分

$+,-. K< 芯片组、$+,-. 0< 芯片组和 0$B 0(< 芯片组

的主板均支持 AA< ’()，但笔者还是建议您用 /<、

0(7 或 0(8 芯片组的主板来搭配您的 AA< ’()，毕

竟它们针对 AA< ’() 作了优化。

最后，我为大家列出一些近来市场上几种比较具

有可购买性的杂牌主板 ：

56 0<LMN 主板，实为 0$B !4@ 芯片组主板

特点 ：价格极低廉，兼容性不错，支持 &OPBA，入

门级的不错选择。



! " # $

·!"·

!"#$% &"’()*+,!

!"#$%&’( )*+ #$$% & #’&

!河北 赵群

缺点 ：不能真正支持 !!" #$%，做工粗糙，发热

极高，应注意散热。

&’ 则灵 ($" 主板，()* ($" 芯片组的主板

特点 ：支持 !!" #$%，公开支持 +,!-. 外频 /可
安装 #0123 $4&55 6 7，支持 894*! 和 %:;1< )9=。

缺点 ：只有一条 9)!! 插槽，#$% 电压调节范围

不大。

>’ 松景 (" !!" 主板，)?;@: (" 芯片组的主板

特点 ：支持 !!" #$% 及 894*!，兼容性极好，

做工精良，说明书详细。

缺点 ：不支持 %:;1<)9=。

A’ 金鹰 B" 主板，)?;@: B" 芯片组的主板

特点 ：价格低廉，功能完备，#$% 电压调节范围极

大 /低至 C’ D(7，升级余地大。

缺点 ：跳线太多，元件拥挤，说明书过于简略。

由于商家和消费者的出发点不同，笔者所谈仅仅

结合实际市场情况而发，希望能对大家有所帮助。 "

C55!-. $# 时 代 终 于 到 来 了 ， 市 场 上 已 经 有

C55!-. 主板销售。在 C55!-. 主板的两大系列中，由

于 C55!-. E" 芯 片 组 主 板 和 $! #$% 价 位 较 高

（C55!-. E" 芯片组 6 $!&>> 约 >555 元），不是一般

工薪族享用得起的，因此我从 C55!-. 8FGH@;+ 主板中

挑 选 了 一 块 具 有 代 表 性 的 主 板 ——— 磐 英 =$ I
,C!($>= I! 作为测试对象（磐英主板 6 *!9 JK I
&>> 约为 C,,5 元），现将测评结果提供给电脑爱好者，

希望对您了解 C55!-. 主板有所帮助。

磐 英 =$ I ,C!($>= I! 是 一 款 *B" 结 构 ，

C55!-. 外部总线的 8FGH@;+ 主板。尺寸为：>5,LL M
&>5LL。

主板的主要技术规格

C’ 芯片组为 ()* 的 *NF::F !($>，北桥芯片为

(BD&#,OD，南桥芯片为 (BD&#,DKE。

&’ 支 持 )?;@: 的 $@?;2PL Q $@?;2PL !!"，*!9
J, Q JK，#0123K"DKR Q K"DK!"，)E! K"DK!!"，

)9B #K。最高主频为 ,55!-.。

>’ 支持 M & Q M &’ , Q M > Q M >’ , Q M A Q M A’ , Q M ,
倍频。

A’ 支 持 &’ C Q &’ & Q &’ D Q &’ O Q >’ & ( #$% 内 核 电

压，) Q S 电压不可调整。

,’ 支持 K5 Q KK Q +, Q D> Q C55!-. 五种外频。

K’ 最高支持 >DA! 内存，> 个 CKD 线 I 9)!!，&
个 +& 线 I 8)!!。

+’ 支持 C! R& #<GT@，#<GT@ 速度为 ,?U。

测试环境

C’ 硬件环境

/C 7 #$%： 原 包 *!9 JK I &>>， 超 频 至 &’ , M
C55!-.。

/& 7内存：& M >&!，I D?U，$#—C55，894*!（美国

B)）。

/> 7 显卡：小精灵 K>&K，*V$ M &，A! 8V4*! 显

存。

/A 7硬盘：钻石四代 &’ DV。

/, 7主板：磐英 =$ I ,C!($>= I!。

/K 7声卡：联讯 !=9>+55。

&’ 软件环境

/C 7英文版 W)XO, ，S84&’ C 版，加装 %8E 驱动程

序。

/& 7主板 *V$ 驱动程序 ()* I V*4B (@1&’ C
/>7 主板 )9= 驱动程序 ()* EPU !<U;@1 $#) )9=

912Y@1 (@1 &’ C’ &&（%:;1< 9!*>>）。

/A 7主板 *#$) 驱动程序。

/, 7英文版 921@G;",。

/K 7E)S8 作了优化。

>’ 测试软件

/C 7Z9?@; EPU2?@UU W2?U;F?@ OD：用于测试整个系

统的商业软件的综合性能。

/& 7 Z9?@; W2?E@?GT OD：用于测试 #$%>& 位性

能，硬盘性能，光驱性能，系统的 &9 图形性能。

以上测试均基于 W)XO, 平台。

测试结果

为了让大家对 C55!-. 总线有一个深刻的认识，

我同时在 KK!-. 和 C55!-. 两种 #$% 基频下做了

测 试 。 由 于 *!9 JK I &>> 不 能 超 至 &KK!-.（A M
KK!-.），所以只能让它在 >’ , M KK!-. 下跑，对比性
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磐英 $- . /012-3$ .1 主板

!
"#$%#&’

()

测
试

$
*+"#%++

!
"#+,-#%

()

测
试

$*+"#%++ !"#+,-#% () ./0 1 2)0 .
$*+"#%++ 3*45"+’"#6 .0 7 20 (8
$*+"#%++ 99 : ;<,<4<+% 20 8. 20 =1
$*+"#%++ ><+? 9@",&’"#6 20 7. 20 .7
$*+"#%++ $A-@+%A+ .0 )2 .0 7B
$*+"#%++ !3 .0 .1 20 (1

C3DE<A? 7. 1/7 BB8
F3D !"#G<A? )2B 1B8
$*+"#%++ ;"+? !"#G<A? () 271/ 2.2/
H"6’ I J#K ;"+? !"#G<A? () 7)7/ .)(/
$*+"#%++ $A-@+%A+ LA<M’"&+ 280 7 2.
$*+"#%++ LA<M’"&+ !"#G<A? () ()0 1 110 1
$*+"#%++ 3*45"+’"#6 LA<M’"&+ 10 88 80 28
$*+"#%++ 99 : ;<,<4<+% LA<M’"&+ (0 22 10 /(
$*+"#%++ ><+? 9@",&’"#6 LA<M’"&+ )0 =2 80 B8
$*+"#%++ !3 LA<M’"&+ 270 B 2/0 8
H"6’ I J#6 LA<M’"&+ !"#G<A? () 2./ 2/.

磐英 !" # $%&’"(! #& 主板

)&* +, # -(( ."/
工作频率 .B/GHN .77GHN
跳频方式 .0 B O 2// 70 B O 88

就差了一些，但依然可以说明问题。对照下表可以非

常清楚地看出，在其它条件不变的情况下 2//GHN 总

线下的系统性能全面超过了 88GHN 总线下的性能，

$*+"#%++ !"#+,-#% () 得分提高了 2.P ，在 C3D 主频

仅提高 1P 的情况下，C3DE<A?7. 却提高了 .2P ！这

完全归功于外部总线速度的提高。

044156 27 88156

20 优点

Q2 R 具有独特的“内存时钟选择功能”。该功能可

以强制内存以原来的 88GHN 方式运

行，使质量不太好的内存可以设定在

88GHN 工作，以便让用户使用低档内

存条，但这样会降低系统性能。因此我

建议选购该主板的用户使用 3C—2//
带 93; —)#+ 以下的的 9;STG（7.G
带 93; I )#+ 的 9;STG 已 降 至 B//
元）；Q. R 对 TG; U8 C3D 的支持优于

采用其它芯片的主板。从 !"#$%#&’ ()
的 C3DE<A?7. 测试中可以得到证明；Q7 R 跳线极为简

单，跳线帽上有一个小提手，拔插都非常方便；Q= R 支

持 D9;G（统一系统监测管理）。可以探测到系统温

度，C3D 温度，C3D 风扇转速，机箱风扇转速，C3D V"-
电压，V&-A% 电压，以及电源各种供电电压，并可设置

系统报警温度。以上探测结果可在 $WX9 中看到。此项

功能对 3C 超频爱好者极为有用。配合磐英的 D9;G
系统检测软件，可在 !WY(B 中看到上述检测内容，只

不过该软件正在编写之中，相信不久就可以在磐英的

主页上见到；QB R支持键盘开机 : 外置 G-K%E 开机。外

置 F<Z : G-K%E 唤 醒 3C 是 很多 T>[ 主 板带 有的功

能，我不再说明。至于键盘开机是磐英首创的功能，它

是利用 T>[ 电源的特性，在键盘上任意按下一或二个

键就可以使电脑开机；Q8 R尽管 C3D 在超频使用，可在

长达数小时的严格测试中系统一次死机也未发生，而

C3D 也不烫手，系统检测的温度稳定在 B.\（$WX9 检

测）。这说明这款磐英主板和超频后 C3D 的性能是比

较稳定的；Q1 R 该主板还有一项十分先进的特性，既支

持 D;GT 光驱。

.0 缺点

Q2 RC3D 核心电压不能精细调节；Q. R未能象 W#,%5
$[ 芯片组那样提供额外的 2/7 : 22.GHN 外频。对电

脑硬件发烧友来说是一个小遗憾； Q7 R 该主板对内存

条要求比较严格，一般—2/#+ 的内存条不能运行，除

非使用 9;STG 时钟选择功能，强制将内存运行频率

定在 88GHN。但对 2//GHN 板我不赞成使用—2/#+ 内

存条，因为市场上极难见到原厂内存条（芯片与 3C$
板为同一厂家），大部分号称—2/#+ 的内存条实际—

2.#+ 的，即使在兼容性比较好的主板上可以运行也会

降低系统性能；Q= R 该主板比一般 T>[ 主板宽，加之

C3D 插座旁有几个较大的电容，购立式机箱时要注

意，应选择足够深度和高度的机箱，否则这几个电容

可能会碰到光驱。

70 综述

华硕 3.$ 主板（W#,%5 $[ 芯片组），配 W#,%5 3!I
.77，超频到 .8.GHN（70 B 倍频 O 1BGHN）时的 $*+"]
#%++ !"#+,-#% () 测试值为 ./0 8，而 C3D 工作在正常

的 .77GHN（70 B O 88GHN）时的 $*+"#%++ !"#+,-#% ()
测 试 值 为 2(0 7。 尽 管 9-&?%,1 与

95-,2 是完全不同的构架，但从某种

意义可也说，磐英 J3 I B2GV37J I
G 主板用华硕 3.$ 主板一半的价

格达到了华硕 3.$ 主板的性能！

我个人认为，电脑爱好者在装

机时除特殊需要外，首先要考虑的

是性能价格比。举例来说 W#,%5 3!I
.77 的 价 格 几 乎 是 TG; U8 I .77

的一倍，那么它的性能是 TG; U8 I .77 的一倍吗？绝

非如此！W#,%5 3!I .77 的整数性能与 TG; U8 I .77
相当，只是浮点性能比 TG; U8 I .77 超出 7/P ，而

TG; U8 I .77 所提供的性能对绝大多数用户来说已

经够用了。从测试中我们可以看到 2//GHN 的 9-&?%,1
主板 ^ TG; U8 是具有极高性价比的解决方案，更何

况支持 2//GHN 外频的 TG; U8 I . 已经面世。

现在还未拥有个人电脑的朋友的确是太幸运了，

因为他们正好赶上 2//GHN 3C 时代。还犹豫什么？赶

快买一块 2//GHN 主板，让你拥有傲人的速度吧！ "
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$% & ’ ())
"!* +,-./0 123 占有率

) 4 56 5)7
56 4 () ’)7

"89 +,-./0 123 占有率

) 4 5) ’) 4 ()7
5) 4 ’) () 4 :)7
’) 4 () :) 4 ;)7

<=>/? ""*’))

表 5 两种 123 使用 @<ABCDD+E 的对比

!!北京北京 !"#$%&’( )*+-./01234 567

!"# $% & ’ ())，平谈无奇的外表下到底隐藏着

什么样的特性呢F一起来看看吧G来自美国的全套测试

样品就在我们的面前：

主要硬件测试环境：

!"# $% & ’ ())
123；"H & 65%I 主 板 ；

%:"J H#C!"；#-8K,=L
+-M/N +(() !B2 图形加

速卡；!L8M>/. ’I:) 3?O
>N8 & @-L/ H1H< 卡；",=O
>/P, 21< !(# 声卡；<J"
IBJ 3?>N8 & @-L/ H1H<
硬盘；(’* H1H< 光驱。

软件测试环境：

@-=I6 DHC’；Q# (# @-=J/=.R IS，@-=0>,=/ IS T/=.RO
K8NU；优化的 AV-L-8 视频驱动；优化的 "N.N,0,W> #-N/.>* %；

+,P/>N8 ",=>/P, 声卡驱动；!X< !B2 驱动。

虽然是测试 123，但还是忍不住想说说这套系

统，该系统走线设计十分精采，光驱、软驱、硬盘的数据

线走线巧妙，互不干扰，插拔起来十分顺手，!Y* 机箱

前后共有两风扇 Z前吸，后抽 [，加上 123 的风扇，使机

箱内部形成通风气流，对散热极为有利。这种设计风格

很值得国内计算机厂商借鉴学习。“学习”完了长达 I
页的测试指南，我们真有些耐不住性子了，赶紧抄了一

些手头上现成的常用软件，看看在 $% & ’ ()) 上“飙”

起来到底是个什么样F
对硬盘格式化后，将 @-=I; 的安装文件拷贝到硬

盘，从 #DH 状态下安装。系统硬盘检查共进行了 5\
56]，然后开始安装程序。6\’6]后即告安装完毕。重新启

动检查即插即用设备，’\6’]后系统再次提示重启动，

@-=I; 安装全部结束。整个过程共花费 I\(’]，这个速

度不得不让人咋舌。但这不能完全说明 $% & ’ 123 的

性能，因为必竟其它硬件也都是极品配置，所以我们决

定给 $% & ’ 换上 <#E 硬盘和光驱 Z希捷金牌 :^ (BJ、

高士达 S*[，进行一些 123 工作密集型的测试。

*-=P 的测试结果十分出人意料，@-=I6 下，屏幕

颜色 5%"、分辨率 S)) _ %)) 屏幕刷新率 S6‘a，运行

*-=(b 5’ 结果为 ;6^ I 帧和同设置下 <=>/? ""* ’)) 几

乎一样 Z;:^ S 帧 [。虽然两者在 *-=P 中 123 分别是

:%S 和 %65。

在硬盘和内存相同的情况下 Z%:"J C!"，# 驱剩

余空间 S))"J[，在 2R,>,0R,M :^ ) 中设一幅颜色模式

为 1"C$，尺寸为 ’) _ ’).K，:)) M-9/?0 c .K 的图形，

大 小 为 ’::^ 5"J。 运 行 主 菜 单 中 <K8P/ 下 的 <K8P/
H-a/ 改变图形尺寸，将 :))M-9/?0 c .K 改为 ’))M-9/?0 c
.K，其它数值不变，其空间变为 %5"J。 这一过程 <=O
>/? ""* ’)) 共用了 (\’:]，$% & ’ 用了 ’\:(]。从这组

数据看来也没什么出奇的地方，到底 $% & ’ 是 ())
吗，顺便说一句，完成刚才这项工作 2,d/N 21 S6)) &
’6) 只需 5\’:]。

@<ABCDD+E 是一个常见的软波表播放程序，其

对 123 的时间占有率极高，拿它给 123“考试”十分合

适。当用 )^ IE 版 @<ABCDD+E 播入 "-L 文件、H8KM?/
C8>/ 一项参数设为 ::$‘a、"89?,eL、1,=>V,? 为 5))7
时，<=>/? ""* ’)) 123 资源使用情况如表 5，表中

"89+,-./0 一项参数是最大音色数，它越大，123 工作

越繁忙。

使用 $% & ’ 跑 @<ABCDD+E 结果让我们大吃一

惊。测试完毕后，大家一致认为不可能是这个结果 Z见
表 5 [，$% & ’ 只用 123 资源的 ’)7 就能处理 () 种音

色，资源占用率仅仅是 <=>/? ""* ’)) 的 5 c (。后发现

$% & ’ 用的是 ",=>/P, !(# 的 21< 声卡，我们都认为

找到了 $% & ’ 致胜的根源，于是把 ",=>/P, !(# 换
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%#(
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&$!
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+,-./01 !(!! 2 #!!

3& 4 * ’!! 2 #!!

+,-./01 !’"! 2 #!!

+,-./01 !’!! 2 &&

5,6,78- ’!! 2 #!!

+,-./01 !*&& 2 &&

5,6,78- ’!! 2 &&

+,-./01 !*’’ 2 &&

5,6,78- *&& 2 &&

3& ’!! 2 #!!

3& ’!! 2 &&

表 ! !" #$%&’%() *+ , -./"/0 1/.023+

!9 *!9 (!9 &!9 %!9 #!!9

%)9

&&9

*"9

#(9

’9

表 * 3& 4 * 比 3& 在 ’: 性能上的提升对比表

;0<=, !><??/@,#
’: AB C88D88*

’: E/-F,-GH $%
ICJ:JK LJCK#*%

J-G81/-M N<1,6-D,B
’:AB C88D88*

O87?<=,-><7= ’:AB
C88D88* ’: :7/@,7

P078= P1<7=
’:AB C88D88* : ’: :7/@,7

成 KQR !!) JRK 声卡。但 3& 4 * 又让我们失算了，测

试结果和原来完全一致，看来 3& 4 * 在这方面的确高

人一筹。

拿到 3& 4 * 这样的好东西如果不超频的话，实在

对 不 住 大 家 ， 于 是 按 主 板 说 明 书 将 3& 4 * 超 频 到

’"!>STU#!!>ST V ’W "，>R"#&$ 主板最高只支持到

’W " 倍频 X。计算机自检后屏幕显示 5+Y 为 3& 4 ’"!，

但 自 检 完 毕 硬 盘 引 导 到 R.<7./-M E/-D8Z?$" 后 就 死

机，用软驱同样不能引导。

看来只能试试升 5+Y 电压了，当把 5+Y 电压提

升到 ’W &C 时，我们终于看到了期待已久的蓝天白云，

但系统变得很不稳定，有时主板自检 5+Y 为 3& 4
’’’。这也许与主板的超频能力有关。说到这里，还希

望今后哪位朋友能给我们介绍一下自己的 3& 4 * 超

频经验。虽然我们的 3& 4 * 超频计划以失败告终，但

发现 3& 4 * 在 ’"!>ST 不稳定形态下工作半小时后

并没有异常发热，这说明其还是有很大超频潜力的。

哎[别管那么多，还是来看看正规的测试吧[
要对 K>: 3& 4 * 的 ’: 性能进行评估真是一件

棘手的事。实际上，它比 3& 4 * 在办公软件运行方面

的性能评估要难得多。因为，要想发挥 K>: 3& 4 * ’:
I8Z[ 指令集的高效性能需要相关软件的支持。所以，

当 K>: 3& 4 * 在面对不同的 ’: 游戏时会有不同的

’: 性能表现。为了测试 K>: 3& 4 * 的 ’: 特性，我们

特意选择了几款流行的考察 ’: 性能的软件，包括J:
R8A.E<7, 的 ;0<=,JJ、’: E/-\,-GH$%、J-G81/-M、P078=]
P1<7=，并在 K>:3& 4 *’!! 和 K>:3&’!! 两个 5+Y
平台上进行了对比测试，测试结果见表 *。您可以清晰

地看到 ’:I8Z[技术对于处理器 ’: 效能的影响。

我们可以看到，在 3& 4 * 上运行 ;0<=, !时如果

采用全新的 ’:AB 2 ’: I8Z！驱动程序，比在没有 ’:
I8Z！指令的 K>: 3& ’!! 上运行有近乎一倍的性能

提升。’: I8Z！果然利害，在装有 :/7,G. &W ! \,.< 的

系统中，’: E/-\,-GH $% 的测试结果表明 ’: I8Z[使

系统的 ’: 效能提升了 &&9 。在测试中我们还接触了

一块 IC:JK LJCK #*% 显卡，它的驱动程序专门对 ’:
I8Z[ 进行了优化，在运行一款名为 J-G81/-M 的 ’:
I8Z[ 优化游戏时，尽管没有像对 ;0<=,!的影响那么

显著，但也有 *"9 的速度改善。而在运行没有针对 ’:
I8Z！进行优化，也没有使用 :/7,G. &W ! 的 O87?<.,- 时

也获得了 #(9 的性能提升。在一些没有采用 :/7,G.^ &
的老游戏测试中 K>: 3& 4 * 与 K>: 3& 的 5+Y 的

表现近乎相同。

尽管 ’: E/-\,-GH $% 并不是一个测试 ’: 卡性

能的好用工具，但它确实是一个很有用的 5+Y 标准测

试程序，与现有的 ’: 游戏不同的是，’: E/-\,-GH$%
没有自己的 ’: 引擎，实际上它所用的是 :/7,G. ’: 提

供的引擎。但在目前的 ’: 游戏中根本找不到 :/7,G.
’: 的影子。而新近微软将要推出的 :/7,G.&W ! 在 ’:
引擎上比 :/7,G. ’: 的引擎有明显的改善，这将使任何

使用 :/7,G.& 技术的图形卡以及 5+Y 可以在测试中取

得更高的分数。K>: 3& 4 * 得到了 :/7,G. &W ! 的支

持，在 ’: E/-\,-GH $% 的测试中，K>: 3& 4 * ’!! 能

够取得与 +!(!! 近乎相同的测试得分就说明了一定

的问题。就目前情况来看，在使用 :/7,G. &W ! ’: 引擎

并且对 ’: I8Z！进行优化的游戏中才能见到 K>:
3& 4 * ’: I8Z[技术所带来的惊人特性。需要注意的

是，虽然现在还没有游戏厂商使用 :/7,G. ’: 提供的引

擎，这也许是因为 :/7,G."W ! 不太令人满意，但未来的

游戏厂商为了得到 :/7,G.^ 的特性支持，很可能放弃

自己的 ’: 引擎而转向改进的 :/7GG. &W ! ’: 引擎。虽

然现在很多的 ’: 卡厂商还没有像 ICJ:JK LJCK #*%
卡那样提供针对 ’: I8Z！进行优化的驱动程序，这使

它的得分在 +!之下，但其它的 ’: 芯片制造商很可能

会对其驱动程序进行 ’: I8Z[ 的优化，到那时，测试

的结果将大不一样，在 ’: E/-\,-GH$% 的整体评测中

U测试结果见表 ’ X我们可以感觉到，当一个 ’: 软件充

分利用 ’: I8Z！特性的情况下，它很可能比 +!(!!
还要快。在 K>: 3& 4 * 上用 C88:88* 卡玩儿 ;0<=,
!时的性能提升就是一个最好的例证。在这之前，当运

行 ;0<=,!时 K>: 3& 在 J-.,6 5+Y 面前根本没有什

么抗衡的机会。而现在 K>: 3& 4 * ’!! 跑 ;0<-=,!时

的祯频超过了 +!’!!，这对于 ;0<=,!的爱好者来说

意味着花更少的钱得到了更高的性能。

毫无疑问，K>: 3& 4 * 的 ’: 性能会被越来越多

的人所关注。但 3& 4 * 的商业应用性能同样不容忽
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表 % &’()*+(( ,)*(-.*+ /0 1 ,)*2.3( /4

#05 /
#6
#4
#%5 6
#%5 4

#$5 "
##5 $

#"5 7
#"5 %

"/5 $

8+*-)’9 !%!! : "!!

8+*-)’9 !$4! : "!!

8+*-)’9 !$!! : 77

;7 $!! : "!!

;7 1 # $!! : "!!

8+*-)’9 !#77 : 77

;7 $!! : 77

<=>+?.* $!! : "!!

8+*-)’9 !#$$ : 77

<+>+?.* $!! : 77

8+*-)’9 !%!! : "!!

8+*-)’9 !$4! : "!!

8+*-)’9 !$!! : 77

<+>+?.* %!! : "!!

;7 $!! : "!!

;7 1 # $!! : "!!

8+*-)’9 !#77 : "!!

<+>+?.* $!! : "!!

8+*-)’9 !#$$ : 77

;7 $!! : 77

<+>+?.* $!! : 77

<+>+?.* #77 : 77

$05 /

$7

$#5 %

$"5 6

$"

$!5 /

$!5 $

#05 %

#0

#65 7

#%5 6

#$5 4

! "! #! $! %! 4!

表 4 &’()*+(( ,)*2.3( /0 测试结果

@,)*2.3( AB % 环境下 C

视。测试中我们发现，尽管 DEF ;7 1 # 采用了新的芯

片设计，但在整数运算方面比起性能优异的 DEF ;7
来 说 并 没 有 多 大 的 变 化 ， 它 的 真 正 优 势 在 于 对

"!!EGH 前部总线的支持做了优化，使 DEF ;7 1 # 能

够在这一前部总线频率下稳定运行。在长达 "! 余小时

的连续测试中，DEF ;7 1 # 一直在 "!!EGH 外频下处

于稳定的工作状态，<8I 温度也在正常范围之内。实

际上，DEF ;7 已经具备在 "!!EGH 前部总线频率下

运行的能力，只是，DEF 没有给出官方的说法。正因

为如此，DEF ;7 的性能并未发挥到极致，这也可以

解释为什么运行在 "!!EGH 外频下的 DEF ;7 $!! 在

运行 商 业应 用 软 件时 的 整体 速 度会 比 DEF ;7 1 #
$!! 还快 "J 。在实际工作中，我们需要的不仅仅是速

度，同时也需要系统的稳定可靠，DEF ;7 1 # 的突出

特点就是将对 "!!EGH 前部总线频率的支持与系统的

稳定性合理地结合了起来。

与 K*-+> 的第 7 代 <8I 相比，在 ,)* /4 下运行常

用软件，;7 已经有了更为优异的表现，而 DEF ;7 1 #
继续保持了这一优势。实际上，在目前的商用办公领

域，DEF ;7 1 # 已经成为最快的 L.MN+-6 <8I。它的

性能远远高于 <O?)P 的 E#、K&E 的 7P07EP 以及 8+*Q

-)’9 EER <8I。

不可否认，8!，尤其是新的 "!!EGH SL& 的 8KK
$4! 和 8KK%!!，仍然把持着办公应用性能的桂冠，而且

这一优势也会由 8!R+.* 继续继承。但在相同时钟频

率下 DEF ;7 1 # 的性能已经直逼 8KK。在 ,)*/4 下，

;7 1 # $!! 与 8KK $!! 在 &’()*+(( ,)*(-.*/0 测试中有

着近乎相同的得分 @性能测试结果见表 C，而且在更好

的主板、更大 T# <=MU 下的应用特性会有进一步的提

升。另外，如果选择 VKD EV8$ 芯片组也有可能获得

更高的得分。

,)*2.3( AB 环境一直是 K*-+> <8I 的天下，DEF
;7 1 # $!! : "!! 的 &’()*+(( ,)*(-.* /0 的得分只能介

于 8!#77 和 8!$!! 之间 @测试结果见表 4C，而且 AB
支持多 <8I@8KK CW 这可以使专业软件的运行效能得到

大幅提升。而 DEF 的 <8I 还无法达到这一境界。

综上所述，DEF ;7 1 # 在 L.MN+-6 上为您提供了

全新的办公应用性能。如果您使用 ,)*/4 并运行一些

普通的常用商业软件，那么，它将为您提供与同频 8KK
近乎相同的性能表现。 "

$!"#$

联想 -.* /01023 4! /) 主板

该主板支持 K*-+> 8+*-)’9!<8I，两颗 %%!TR 芯

片组采用高度整合的 &XD 封装技术，使外部

干扰的可能性降到最低限度。

T+Y+*2 1" 主 板 采 用 由 ZFK 首 创

L[++2\=(OBE 技术，这种无跳线 <8I 设置技术

将用户从繁琐复杂的 <8I 跳线设置中彻底解

放出来并使 <8I 升级更为方便和可行。另外，

该主板含有 ZFK 独创的 8.3+?\=(OBE 功能，可

以自动侦测和设置 $! 种不同的 <8I 核心电

压 @从 "5 $V 到 $5 4VC，以后 <8I 升级时用户不必因主

板 <8I 电压不被支持而更换主板了。

此板还采用了 ZFK 新推出 T.Y.\=(O 技术，它可

以利用 ZFK 提供的 T.Y. I-)>)-O 文件，将公司 T.Y. @标
识 C或自己喜爱的画面加入到开机显示当中，整个装载

过程不超过 # 分钟。T.Y.\=(O 提供了全屏幕

或任意位置、大小的 #47 色图形显示方式，使

用灵活、简单方便。

除此之外，新型 T+Y+*2 系列主板突出了

8< 的可管理性，在桌面管理系统中采用了

K*-+> 开发的 TF<E@TDA F+(N <>)+*- E=*=YQ
+? C 软件，TF<E 技术首次全面整合了 8< 桌

面管理功能，如错误诊断、远程控制等，这一

成就为互连网络的高性能 8< 机的中央管理

及降低维护成本作出了重要贡献。 "
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.%/012
对于 !"#$%，&"’()*)+, 说不打算在总体系统表现

上做很大的改进，我们的测试证实了这一点：启动速度

没有提高，关闭速度略微加快，最引人注目的改进是应

用程序装载的速度，比 !"#$- 要快一倍。

·磁盘存储

!"# $% 支持 ./012 文件系统，这意味着以更小

的簇 34567来存储文件，对空间的使用比 ./089 更高

效。当硬盘空间越来越大时，./089 低效的弊端愈来

愈明显。由于 ./089 不能操纵多于 9--19 个簇，对于

大硬盘只能采用加大每簇空间的办法，大于 8: 的硬

盘使用 125 大小的簇，一个 8;<,= 的文件与 1>5 的文

件占有同样的 125 空间，这无疑是一种浪费。

为了证明不同大小簇的区别，我们建立了一个

-82&6 的分区并安装了 !"#?)@*A /?);= BC),)*C)DA
&"’()*)+, E++"’= 和 F=,*’GD= FGH"IG,)(。总共，我们存储

了 1$J4 个文件，共应占用约 1$9&6 硬盘空间。在

./089 下，文件实际占 4J1&6 空间，浪费率为 8$K ，

在 ./012 下，占用 4>1&6，只有 2K 的空间丢失了。

·应用程序 :!55;装载

虽然 ./012 是用来提高硬盘使用率的，它同样可

以提高应用程序的装载速度。提高装载速度的最佳办

法是安装 !"#$% 并使用 ./012 后，定期使用“维护向

导”来维护系统。在 !"#$% 中使用 ./089 则系统性能

不比 !"#$- 使用 ./089 有明显改进，在 !"#$- 中使用

./012 也不会明显提高系统性能。

·如何工作

每次加载一个程序，!"#$% 监视文件装入的准确

顺序并在一系列文件中记下这些信息。这些文件存放

在 !"#?)@* L /DDM)I L 目录下，它还会记下哪些程序被

加载的次数更多。

磁盘磁片整理程序将携带上述信息并重新安排某

些簇，所以它被不断地装载，并且磁头很少移动。它还

适当地安排程序以使最频繁装载的数据被放在磁盘的

最容易被读取的部份。具有讽刺意味的是，这产生了

一个有大量碎片的文件系统，所以任何第三方软件必

须升级以查觉这个新的设计。

·应用程序装载结果

在 !"#$- 中，./012 和 ./089 的表现差异是非

常微弱的。有趣的是，一些应用程序在整理碎片后装

载更快而有些却不是，比如在 ./089 下装载 BC),)N
*C)D 因 整 理 碎 片 反 而 速 度 下 降 了 ， 当 采 用 !"#$%
./089 后情况也是如此，而当采用 !"#$% 有 ./012
后则情况不同了。初次装载时间与在 !"#$- ./012 下

相比相同甚至稍慢，但当我们运行了“维护向导”后，装

载时间明显地、持续地减少。在 B=#,"OP Q 899 下，R),O*
F),=* 的装载时间从 8> 秒减至 1S 8 秒，!)(? 则由 -S 4
秒减至 8S % 秒，在 B=#,"OP Q $> 上，BC),)*C)D 的加载时

间在整理碎片前是 2>S 1 秒，之后则是 82S $ 秒。

·启动与关闭

微软还宣称 !"#$% 关闭和启动速度更快，但测试

结果未能证明这一点。与 /BB 的加载不同，关闭与启

动中 2 T 1 秒时间的节省并不重要，一些启动加速特性

依赖于硬件，特别是 .G*,;)), 6UEV，而这种设备目前

还不能提供或完全实现。在网络上的用户可能会见到

关闭时的重大改进，可惜我们测试未能显示这一点。

3%4567
在 !"#$% 下安装硬件应该更快更容易，因为它广

泛地支持 WV6 和 UXXX 81$4 设备。WV63通用串行总

线 7是一种硬件规格，使得你不用考虑插新的适配卡就

可以使 BY 连接多种外设，自动发现可用的中断。UXXX
81$4 与之相似，它是为需要更大带宽的设备设计的，

如数字相机，数字视频记录机和存储设备。我们的测

试揭示，!"#$% 使得 BY 与这些设备的连接更容易，虽

然目前这些设备还没有多少。

WV6 设备包括鼠标、扫描仪、键盘等外设。你应该

可以将多达 82J 个设备 3通过一系列 ZO;7连到计算机

上而无须考虑 U[\3中断请求 7。
虽然 WV6 和 81$4 在 !"#$- 中也可以工作，但它

的支持能力是非常有限的。WV6 支持被加入 !"#$- 的

EV[ 2] 8 版中，最多支持 J 个 WV6 控制器，而 !"#$%
最多支持 -- 个不同的 WV6 控制器。

·<)& 测试

BY 实验室测试了 88 个 WV6 外设，所用的系统为

1>>&Z^ 和 4>>&Z^ 的 B!BY，操作系统采用 !"#$-
EV[ 2] 8 和 !"#$%。正如广告中所说的，!"#$% 支持这

些外设的工作并自动检测到了大部分这些设备，对于

多数这些被测试设备，我们仍然需要厂家提供的驱动
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盘——— 在 !"#$% 下，无论在串口还是并口下，虽然

!"#$% 提供 &’( 和 )*$+ 设备的驱动程序，但一些设

备的由厂家提供的驱动盘还是需要的。

你能按照不同于厂家指导的方式来考验安装的

&’( 设备。我们测试过一台扫描仪和一个指纹安全设

备，销售商告诉我们先安软件，并等计算机提示后再连

接设备，我们在这样做时遇到了困难，后来改为先连设

备，!"#$% 接管系统后发现了设备，并加载了驱动程序，

然后我们安装了应用程序并成功地使用了该设备。

·-./0 测试

市场上目前没有多少 )*$+ 外设，但我们捕捉到柯

达 ,-’ ./0 数字照相和佳能 123456 数字视频相机。佳

能 123456 在所提供的驱动程序下工作良好，这种驱动

程序在 !"#$. 和 !"#$% 下都可使用。虽然由于 !"#$%
的内部支持 &’( 设备会蓬勃发展，但 )*$+ 设备仍将

缓慢进入市场，7#389 最近宣布在 )$$$ 年它的任何芯

片都不支持 )*$+，这将阻碍相关产品的推广。

·多显示器支持

!"#$% 还提供多显示器支持，这是 :6;"#3<=> 很

久以前就有的功能。虽然这个特性对 -?, 设计者，金

融商人和其他专职人员有用，这些人中的多数还是会

使用 &#"@ 和 AB 这些更强壮的系统环境。!"#$% 使多

显示器设置相当容易并支持共 $ 个显示器同时工作。

要连接两个显示器，你需要一个 C-7 图形显示卡并配

有相应芯片，若要同时使用多个显示器必须用一个可

连 接 + 个 DE? 的 专 门 的 视 频 卡 ， 比 如 ’B( :CD，

!"#$% 内部的 &’( 支持使得相应的多种设备的生产

受到鼓励。7FFF )*$+ 和多显示器支持并无新意G 却又

是人们长久期待的值得欢迎的东西，当新设备出现时，

!"#$% 是一种有吸引力的升级。

8%9:;<=>
电池寿命对进行大量移动计算的用户是至关重要

的，微软认识到这了一点并试图在 !"#$% 中取得进

展，而实际效果只是没有以前的系统更坏。但 !"#$%
的这一举动使得 1’ 包含电源管理这一趋势有了一个

开端。我们的测试显示出 !"#$. 与 !"#$% 在目前流行

的笔记本上并无电池寿命上的区别，但 !"#$% 能使用

户在一个标准化界面上接触到电能存储特性，新系统

还提供“高级配置和能量界面”H?-C7 I规格，由于目前

没有一种笔记本能配置成支持 ?-C7，所以我们无法测

试 ?-C7 是否改进了电池寿命。

!"#$% 中还支持最新版的“高级能量管理”H?C:I
规格——— ?C:)J /。?:C)J / 的一个改进是事先测定

(71’ 是否支持备用模式，这可防止系统崩溃。

你在 !"#$% 中可以有比 !"#$. 更详细的选择来

管理电能，可以通过设置在不使用时暂时关闭硬盘和

屏幕，你还可使系统进入备有状态，可以根据使用电池

还是交流电来设置上面选项发生作用的时段。

·电池测试

在我们测试中，在三种笔记本上：,899 7#=2"5<#
*000:/*KBG 7(: B>"#LC6M *%0 K, 和 NC 1O#" (<<L
/)00，电池寿命在 ?C: 下无明显增长或下降。

我们运行 P, (63385Q :65L /R 0 进行测试，这个程

序可以模仿一个活跃的使用者——— 他不让笔记本处在

等待状态并在应用程序中活跃地工作 H如字处理，电子

数据表格等 I。
·!12*
下一代在笔记本、同时是也在 C- 和服务器上的

电能管理是 ?-C7，这比 ?C: 对应用有更多的电能管

理控制。这在使 C- 向电视这样的消费品转化方面迈

出了一大步，后者在开关时可做出立即反应。

?-C7 与 ?C: 不同，它使你可以控制内部系统组

件的电能使用及对外部设备的供电，而不仅仅对母

板。比如，使用 ?-C7，你可以设定 F S O6"9 程序使之定

时打开并下载邮件，程序将自动触发 :<M8O 并将其唤

醒，在下载结束后自动关闭。

但 ?-C7 不仅依赖于 1’ 的支持还有赖于硬件和

应用程序的支持。?-C7 展示出的 ?C7 H应用程序接口 I
使开发者能够做到对 ?-C7 的支持。新的 C!系统支持

?-C7，绝大多数系统或应用程序需升级才能支持它。

由于 !"#$% 支持 ?-C7，硬件销售商和应用程序

开发商应提供必要的支持，当 ?-C7 取代 ?C: 后，它

将减少桌面环境的电能需求并帮助增加笔记本电池的

寿命。一些笔记本销售商，怀疑电池寿命以后会缩短，

因为微软在可携带领域缺乏经验。

?%@ABCDEF
公路战士 H移动计算者 I的第二个要求是使远程访

问更快捷，!"#$% 对多链路通道集合的支持使之成为

可能。这个协议使得两个分离连接的带宽合并以使拨

号上网速度加倍。1’T/ 首先支持了多链路桌面，但

!"#$% 是第一个使多链路通道对于内置 :<M8O 成为

可能的操作系统。

唯一的问题是，要在膝上型电脑中利用多链路的

优势需要一个完美的环境，以至很少有用户会考虑这

个特性。你需要两个卡式 C- :<M8O，两条电话线，两

个电话插口 H大部分旅店不具有此条件 I，你的笔记本

必须使用突出的 TU S )) 电话插口，这样才能不妨碍

同时使用两个 :<M8O。

如果你具备所有这些条件，就可以使用多链路通

道了。总的说来，笔记本使用者运行 !"#$% 不比他们

使用 !"#$. 更快，但对未来的 ?-C7 使用可做一点小

小的准备。 "
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《中华办公 !"——— 企鹅套装软件!》 !雅奇——— 奔

腾 !"#$%%% &八合一 ’：多媒

体信息管理生成器，适合中

小型单位的各种多媒体信

息管理，不用编程即可开发

适合自己的管理系统。"
()#$* 普及版：应用广泛

的 (+,-./0 下国产图文表

混排处理软件。# 123 电

子表格 &*4 %5’专用版：通用

电子表格软件，处理日常办公统计分析，特别是财务分

析统计。$飞扬电子邮件 54 % 版：最新版本的中文电子

邮件管理系统，适用于个人或单位的中文电子邮件和

因特网信息收发与管理。% 6+78(+,$* 网络版：(+,9
-./0 下 :5 位中文系统平台。&瑞星杀毒 ;4 % 版：适用

于 <3# 和 ("=:4 5 > $? 多平台系统杀毒软件。’协力

商霸基础版：处理日常商业事务的管理系统，适用于中

小企、事业单位和进销存管理。(方正奥思 &54 @ 普及

版 ’：多媒体创作工具，针对非专业人员的专业开发工

具。)标准五笔字型输入法：汉字输入软件。*图像工

作室 54 % 专用版：应用广泛的图像编辑处理工具，适用

于艺术婚纱摄影、形象设计、广告设计、产品展示、彩色

印刷 A.BCDEFC 制作等等。全套包括：G 张 H<，@ 张

:4 ?I加密盘，@ 套资料。 #$"%

《精品网页制作》 本光盘包括：!网页设计前奏曲：

",JCK,CJ 小知识、网页设

计语言、网页编辑工具、

创 建 网 页 的 故 事 与 启

示、优秀的页面设计原

则、网面服务窗；"网语

AL!M： 简 单 的 AL!M
文件、超文本连接、整齐

的列表、美观的表格、漂

亮的图像、精彩的多媒体、交互式网页、创建多窗口和

修饰网页；#动态网页制作：主要是 NEOE 和 NEOE#7K+DJ
的应用，通过本部分的学习，用户无需学会 NEOE 和

NEOE#7K+DJ 语言，也能够使用它们来制作精美的网页；

$网 页 可 视 化 设 计 ： 以 实 例 的 制 作 来 介 绍 P-.QC
)EFC!+RR 的各种功能；%网页精品廊：搜集世界上网页

精品供用户参考借鉴；&网页发展前景：分析预测了网

页技术的发展趋势。 #%"

《益智乐园》 包括：!智慧海：将儿童身边常见事物及

自然界中常见的动植物

以各种活泼有趣的方式

展现给儿童；"识字角：

背景精美，动画生动活

泼，将识字变成小故事与

玩耍，使小朋友跃跃欲

试；#拼图园：美丽的画

片被分割成七重八落，仅

给一些小小提示，看看小朋友的空间想象力和观察能

力；$辨音屋：带小朋友进入奇妙的声乐世界，看看小

朋友的声音分辨能力，奠定语音声乐基础。 #&"

《成语娱教》本包盘包括

闻鸡起舞、狐假虎威、自

相矛盾、坐井观天、盲人

摸象等经典成语典故；多

个新编成语故事；:G? 个

成语释译；:G? 个顺口溜；

拼成语、找错字、俄罗斯

方块等小游戏。 #%"

《金边汉字 ’() 生成系统》 本软件用于汉字 <S2 文

件的生成，与 PTJ.HP<、

:< #JT-+. 等 所 有 具 有

<S2 接口的应用软件配

套使用；不依赖于任何字

库，自带二十余款纯空心

轮廓 字库 ； 字形 正 确美

观，无锯齿边、自交、边界

打结等错误；支持全拼、

双拼、区位码、字母数字等四种汉字符号输入法；可定

义汉字标题的字高、字宽、字间距、字倾角、字转角等各

% & ’ $ (
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种参数；率先解决中空汉字的内孔破除问题；可在

!"#、$%&’( )、$%&*+ 等各种环境下运行。 !"#

《花木兰 $%&’(》 “木兰辞”相信大家都读过，这回它

是以游戏形式出现在玩家面

前。故事发生在南北朝，楼兰

国多次向北朝进攻，花木兰替

父出征，故事的序幕就此拉

开。游戏采用战棋方式，以灵

活多变的战略战术，配以激烈

强劲的法术效果，音乐音效的

适当烘托，使两军沙场征战的

场面、气氛都得到充分的表

现，并且在电脑配置要求方面也很低。 !)*

《三国英雄传 $%&’(》 故事演绎气贯山河，战斗场面

宏伟。游戏共有二十大关，从

桃园结义到三国鼎立，完全

浓缩三国故事精华；,-. /
-0.，1+, 色高解析画面，采

斜向立体完美视角，不论吃

重的战役或轻松的小任务都

能令人叹服；部队种类繁多，

有长枪手、棍手、弩兵、骑兵、

弓兵等，每种部队有不同的

造型和可变化的阵法。 !"*

《中国武将列传 $+,’(》 选材新颖，从赵子龙单骑救

主到 岳飞 大战 金 兀术 的不

朽事迹；从关羽过五关斩六

将的 忠义 到班 超 三十 六人

斩杀 匈奴 两百 余 人的 勇气

⋯⋯加上杨家将一门忠烈，

这就 是此 款游 戏 给你 的震

撼。地图即时切换 # 倍、$
倍、#% 倍，战场场面浩大，前

所未见；明显的表达方式，

最佳的双操作系统。 !"*

《蜀汉英雄传 $-../ 0123 2》 相信众玩家对雷神

之锤，毁灭公爵等游戏有很

深的 印 象 。这 次 三 国 又以

!""3 形式杀进中原，游戏

中所有场景都是以 ’! 方式

呈现，以及 ,-. / -0. 的解

析画质，这次不再是指挥大

军，而是单枪匹马，你可选

择扮演孔明、关羽、张飞、赵

云等角色。每位角色都有其

不同的专属武器及属性，创新的第三人称的游戏视

角，并且还能网上对战。 !"*

《吞食天地! $%&’(》 本游戏约 *. 关，让你透过曹

操、刘备和孙权这三位顶天

立 地 的 男 子 汉 的 艰 辛 奋 战

史，深入体验魏、蜀、吴三国

的兴衰。三国时期所有深谙

兵法，足智多谋的军师、谋士

级人物，以及骁勇善战的名

将都将辅助你过关斩将，一

统中原。不同的武器随着等

级的提升，有多种不同的必

杀绝招，招招致命。除了有上百种的武器、道具外，还

有二十多种五花八门的阵形。 !"*

《吴式太极拳》 本片介绍的是由中国武术研究院组

织编排审定的吴式太极

拳竞赛套路。吴式太极拳

竞赛套路是在吴式太极

拳传统套路基础上的精

炼和简化，更加适合大众

学练的需要和健身的需

要，更加符合太极拳竞赛

的规范化要求。本片特请

太极拳全国比赛冠军获得者，采用严谨的教学手段，

对此套路中的各个动作，进行了逐一的讲解、示范。其

动作准确，架式规范，是一部直观、形象的学练教材。

!"4

《音效素材库系列》 本系列光盘五张一套，为用户提

供了交通、军事、动物、体

育、自然现象、办公室、娱

乐等近十类数千种声音

素材，总量达 "&&& 兆。为

便于您使用查询，本光盘

为每种声音都提供了详

细的信息及插图，这不仅

是制作多媒体节目高手

不可缺少的声音资源，也是电脑爱好者的真爱。 !567

% & ’ $ (
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《铁甲风暴》又有新动向
曾连续在连邦、赛乐氏销售排行榜上荣登游戏软

件榜首的《铁甲风暴》又有新动向。目标软件预计在暑

期推出《铁甲风暴》增强版。增强版需在安装有《铁》标

准版的基础上进行安装。在增强版中，增加十余种新

功能!!在内容方面，关数有所增加：将增加二十关

更激烈的战斗；在任务上，各方部队将加入援军，且有

拦截护送等功能，

从 而 增 加 了 作 战

难度；地形地貌也

将有新的改进，并

增 加 了 二 十 张 地

图；在建筑方面，

增 加 了 建 筑 物 的

防护罩、防护塔等

设施，大大提高了其耐久度。

据了解，《铁甲风暴》增强版将以优惠赠送的形式

与广大玩家见面：只是象征性收取邮寄、工本费 !"
元。对于玩家来说，这一行动无疑又是一个难得的喜

讯。不过，要各路玩家跑一次邮局汇款了。

)*+,- 的故事
《日换星移》这款游戏的主要描述的是在未来、在

太空、在企业号星舰上所发生的故事。是根据电影《日

换星移》来制作的。故事主要内容是讲，企业号上的成

员在调查一个已有 #" 年之久的关于 $%&’(，至今仍然

真相不明的神秘事件。$%&’( 是一道贯穿了银河系的

能源光束，过去曾有数艘星际航舰在它的行进路线中

遭到摧毁。此外，

误 入 歧 途 的 索 伦

博 士 将 是 整 个 事

件的核心人物，他

的 计 划 与 $%&’(
有 着 直 接 的 关

系。而游戏者将扮

演 企 业 号 上 的 一

名成员。

异形——— 为争取人类自由的战争
游戏中需要玩家机敏地去面对所有可能出现的

场景，亲身体验在一个充满危险和竞争的年代中，生

存所面临的巨大压力。游戏的背景选择在遥远的将

来，一个名叫拉克撒的异形人种族占领了地球。在一

场残酷的追捕游戏中，你被选作它们的猎物。于是你

被放逐在丛林之中，不仅要躲避人类残留下来的核武

器的威胁，同时还得应付拉克撒猛狼恶虎般的追捕。

故事的情节是在城市废墟中英勇的自由主义战士以

及丛林之外的许多奇形怪状的物体之间展开。利用您

过人的技术、绝顶的智慧，逃离那些追捕者和它们的

控制地，来到另一个全新的世界) 并且下定决心，全力

摧毁这个异形人的统治，将人类从他们魔爪下解放出

来。在游戏中，玩家将身临其境，欣赏游戏中一幕幕生

动的三维画面，体验身处一个极富刺激的冒险世界的

感受；穿梭于游戏中一个个戏剧般的镜头之中，体验

那种紧张逼人的游戏氛围，并且感受全数字化的音响

和视听效果。

资源耗尽后的传说
“由于数百年来的过度污染和资源浪费，地球的

生态系统已经濒临崩溃的边缘。有关资源再生及限制

燃料使用的根本法令制订得太迟，资源枯竭及污染的

问题已严重到不可收拾的地步。科学家预测，大饥荒

及疾病将在几十年内席卷地球⋯⋯

数百年后，由于地球上的人口减少，地球开始康

复，而此时为了保卫刚刚开始复苏的地球，于是出现

了第七军团。”

上面说的是 *+,-./-.01 公司推出的即时战略

游戏《第七军团》，而它与其他的即时战略游戏产品不

同的是，在整个游戏过程中加入了魔法的成分，双方

在战斗的过程中可以使用 2! 种战斗卡来完成对对手

的魔法攻击。

更有连线对战

的功能，以及

部队升级的功

能，同时对游

戏者也给予评

价，以鉴定玩

家的水平。

"
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"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
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不知大家是否都看过《侏罗纪公园》，影片中 !"
动画所塑造出的惟妙惟肖的恐龙形象给许多人留下了

深刻的印象，而影片给我印象最深的则是人类在恐龙

这个庞然大物面前毫无还手之力，他们只有唯一的选

择——— 逃跑，能够逃出“龙口”就已经很难得了，更不用

说与恐龙正面作战了。而今我却有了一个痛打这些家

伙的机会，看到它们在我的枪口前倒下，我的心里充满

了杀敌后的愉悦。是什么带给我这个机会呢？这就是

《恐龙猎人》！

不久前我刚从朋友那儿借来一块 #$$%$$ &，急于

体验一下它的威力，结果在飙完了《极品飞车》的整个

赛道后仍不觉得过瘾，这时正好有人向我推荐《恐龙猎

人》，就抱着试试看的心理开始了《恐龙猎人》之旅。

《恐龙猎人》的故事是从一块失落的大地讲起的，

一个野心勃勃的家伙找到了时光权杖（’()$*$+,-./-)）
的碎片，时光权杖是一个具有神秘力量的古代武器，它

能够让周围的敌人瞬间化为灰烬，草木为之变色，天地

为之哭泣，正是由于它的巨大的威力，数千年前一个正

直的武士将它摧毁了。但是时光权杖并没有被完全摧

毁，它裂为了八块埋葬在这块失落的大地上。这个野心

勃勃的家伙运用自己的智慧创造出能够结合时光权杖

力量的神奇纹章，利用它打开了连接失落世界和宇宙

其他空间的桥梁，带领着一群超级恐龙军团将这里作

为基地，并进一步训练大量的军队和制造致命性的武

器，企图穿越宇宙、穿越时空，征服每个时代的每个世

界。而 01)$2，一位四处旅行的时空战士，在获知了这

项阴谋后，义不容辞地拔刀

而起，为阻止独裁者的阴谋

开始了新的战斗。在整个战

斗中，01)$2 不仅要面对持有

各 种 武 器 的 恐 龙 军 团 的 武

士、古怪的野兽，更要勇敢面

对 庞 大 的 史 前 生 物 ——— 恐

龙，抢先找到八块武器碎片

将它们组合成时光权杖。

在游戏中玩家所扮演的

角色就是时空的守护者———

01)$2， 为 了 维 护 宇 宙 的 和

平，为消灭敌人而战斗。在整个游戏中，玩家需要穿越

崎岖的山岭，跨越艰险的沟壑，爬过峻险的峭壁，穿过

茂密的森林，在游戏所设置的八关中驰骋杀敌。《恐龙

猎人》最大的特点在于它的游戏画面，!" 的游戏场景

作得惟妙惟肖。在你穿越森林时，你会感受到置身于浩

瀚无垠的空间中，一层朦胧的迷雾布满整个森林。而清

澈透明的瀑布，涔涔流水中游动的小鱼，还有宛若真实

般的山崖峭壁都带给玩家一种身临其境的感觉。当敌

人被你击中，你能想象出他会有什么样的表现吗？在

《恐龙猎人》中你一定能够从他们临死前痛苦地挣扎中

感觉到自己的强大，不同的敌人（包括不同的恐龙）根

据被击中的部位临死前的表现各不相同但却同样生

动。游戏中所表现的这些画面并不是预先绘制好的成

品，而是一幕幕即时运算得到的结果，加上 #$$%$$&
的发挥，使整个游戏的表现好得出乎意料。但如果用户

使用的不是 #$$%$$ 卡而是普通的 !" 加速卡，那效果

就会大打折扣，因为《恐龙猎人》中用到了八项 !" 特

效，普通显示卡不能够完全发挥这八项功能。

除了视觉效果外，《恐龙猎人》第二个引人入胜的

地方是它的音乐和音效，它们同样恰如其分地烘托了

整个游戏的气氛。在游戏中，你会不时地听到恐龙的巨

吼声（如果定力不够的话会吓你一大跳）以及敌人向你

冲来时的“咚咚”的脚步声和树林中昆虫的鸣叫声。这

些音效使得你的游戏旅程更加惊险和刺激。

玩过《34567》的朋友可能会觉得《恐龙猎人》和

它的感觉相似。的确如此，《恐龙猎人》也是采用“看见

敌人射击”的方式，但除此进

攻方式以外，《恐龙猎人》中

又增加了大量的攀、爬、蹦、

跳的动作，一会儿 01)$2 在

悬崖之间跳跃，一会儿他又

畅游在清澈的湖水中，有时

当你跨跃沟壑失败的时候，

你能够感觉出跌落水中时溅

起的巨大的水花。这无疑增

加了游戏的可玩性和难度。

《恐龙猎人》中一个最吸

8#$% 99& :



! " # $

·!"·

!"# $%&’(!

#$$% & #’&

随着西方的 !"#$%& 在整个世界掀起的风暴，东方

的“暗黑破坏神”们也不甘寂寞，纷纷粉墨登场，开始上

演《暗黑破坏神》的东方乐章。这当中既有日本风味的

《暗黑破坏神》———《地狱徽章》，也有台湾风味的《暗黑

破坏神》———《大法师》，还有国产的《暗黑破坏神》———

《齐天大圣》，让我们静下心来一一品尝这些极具地方

特色的不同的风味吧。

日本版的《暗黑破坏神》———《地狱徽章》是由日本

’()(*+, 公司推出的角色扮演新作。

该公司一贯以擅长 )-. 和 /0. 的创作而著称。

以 1! 技术精心绘制的画面以及类似《暗黑破坏神》的

游戏情节成为《地狱徽章》的最大特点。故事从一个叫

做 +$&2"3 的废墟展开，这个废墟曾是一个由魔道士

.2#4 5"6%7 建立的魔都，.2#4 在此不断地进行对于黑

魔法的实验研究，在长期的努力后发现了黑魔法的秘

密，但也引来了一个称为灭亡之果的邪龙，导致了整个

都市的毁灭。二十年后，一位冒险家来到了这个充满

神秘传说的废墟，陷入了 +$&2"376 奇幻冒险之中。在

整个游戏当中，玩家可以根据自己的喜好选择所要扮

演的角色——— 游戏中共提供了三种可选择的角色，玩

家既可以是一个战士，为达到自己多年的目标而战斗，

也可以是一个喜

欢到处流浪的冒

险家，还可以是黑

魔道士，他野心勃

勃，总想统治整个

世界。玩家选择

了不同的角色后

就具有不同的性

格、能力、职业

等。这个游戏的

操作界面和《暗黑

破坏神》十分相

似，但《地狱徽章》

具有更丰富的故

事情节，在游戏中

玩家必须通过和其他任务的频繁接触才能逐渐了解游

戏的目的。整个游戏中所表现出的原汁原味的日本风

格的 1! 画面会带给玩家与《暗黑破坏神》截然不同的

感觉。在这个游戏中，各项装备和魔法都是冒险中必

不可少的工具，而且道具不受刀具栏的限制，玩家可以

任意携带。《地狱徽章》也具有多人连机的功能，支持

市面上所有的连机模式，使玩家能够与朋友协同作战

打击敌人。

《大法师》是台湾版的《暗黑破坏神》，它也是一款

允许玩家实现连网征战的游戏。当 8&&9%63 的国师

:;<& 把 =;>>624#;< 召唤出来以后，反而沦落成了它的

仆人，他们组织起不死的魔鬼军队，妄想征服整个大

陆。玩家作为拯救世界的勇士，需要得到开启时空之

门的钥匙，打开时空之门向 =;>>624#;< 挑战，解救整个

世界。在《大法师》的游戏中分为单人游戏和多人游戏

两种玩法，在不同的游戏模式下游戏的规则也不尽相

同。单人游戏同一般的

)-. 游 戏 的 规 则 一 样 ，

随着提示完成任务，玩

家尽可以根据自己的喜

好选择不同的模式尝试

单打独斗的乐趣或与朋

友连手作战。在《大法

师》的游戏画面中采用

了 ?@ 度 视 角 的 A@B 色

+!"#$%&,-./0
#吴川
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!"#$"%# 的分辨率，游戏中会出现村庄、树林、雪地、荒

漠等多种场景，完全采用 &’ 效果表现，整体感觉十分

细腻。在整个游戏的任务造型方面，玩家可以在八种角

色中选取自己中意的角色进行游戏，而在开始设定角

色时有多达 &# 余种的人物面孔提供给玩家进行选择，

使玩家能选择出突出自己风格的人物造型。不同的角

色除外表上的区别以外，性格和能力各有差异。

孙悟空是我们耳熟能详的人物了，它在由北京前

导软件公司开发的《齐天大圣》中成了中国的 ’()*+,。

作为今年上市的第五款国产游戏软件，《齐天大圣》是

一款多人动作角色扮演（-. /01）游戏。故事取材于《西

游记》中从“石猴出世”到“封齐天大圣”一段，基本内容

改编自原著中“石猴学艺”、“闯地府”、“闹龙宫”、“大战

巨灵神”等情节。制作人员结合电脑游戏的特点在游戏

的内容、结构、风格以及技术上都做了一些新的尝试和

探索。游戏主要以战斗为主，为了避免单调枯燥，增加

游戏的可玩性，除了提供了大量的武器道具及魔法等

以外，还为玩家设计了诸如建设、交易等内容，在一定

程度上融进了多种游戏类型。在游戏的画面和音乐风

格上，考虑到游戏的内容和特色，采用了一种半古典半

现代的写实手法，力争最大限度地将中国古典文化的

风格和电脑这一现代高科技的特点结合起来。游戏中

从“石猴学艺”到“大闹龙宫”一段采用正 "2 度侧俯视

视角的二维画面，在最后的“大战巨灵神”部分则转为

纯三维格斗，这不仅是在设计上的尝试，也是在技术方

面寻求一些突破。整个游戏建立在 345’63782 平台

上，为适应不同玩家的需要，在技术上进行了一些调

整，在一般的主流机型上，保证玩家能够顺利地进行游

戏，在 09:;(<= >!!??@ 以上的机型上，加入了一些特

殊的光影效果，而最后的三维格斗部分，则在 &’ 加速

卡的支持下会更加逼真流畅了。与《’()*+,》不同，《齐》

中对主角加入了丰富的升级系统，玩家可以选择“金木

水火土”五种属性的孙悟空并能率领 & 只小猴协同战

斗，并在游戏中要不断给主角、小猴、道具、魔法进行升

级。游戏还提供了建造的功能，学习魔法召唤小猴都要

在特殊的建筑里才能进行。《齐》中角色、道具、魔法背

后都有着五行生克的复杂关系，对主角的培养要充分

考虑属性相克的关系。除此以外《齐》在描写巨灵神一

战的情节中采用了 &’ 间接格斗的方式。孙悟空和巨灵

神都有自己的时间槽，每过一段时间就可以选择不同

的招式攻击对方。而全部的过程当然是瞬息万变气势

逼人的 &’ 格斗

画 面 ， 并 支 持

&’ 加速卡且特

别为 -10 功能

显 卡 做 了 优

化。这是国内第

一 个 支 持 -10
功能的游戏。

通 过 上 面

的介绍，大家也

许 能 够 初 步 领

略 亚 洲 版 的

《’()*+,》 的 风

采。通过几款游

戏 的 对 比 我 们

能 清 楚 地 看 到

亚洲游戏制作水平与欧美之间的差距，但它们各具特

色，最终如何选择还要看玩家的意愿了。 "
A’(% B2& C
引人的地方是关于它的武器的功能。在整个游戏中玩

家一共可以找到十四种武器，每种武器都刻画的十分

细致，并且功能各不相同，在 &’ 效果和杀伤力方面表

现也不一。比如你使用机关枪和使用震波枪给敌人造

成的伤害不同，而敌人的死法和死前的表现也不同。这

就需要在游戏中你亲自体验了。

在玩《恐龙猎人》的过程中，有一个问题让我觉得

十分的头疼，它也是这个游戏最不尽人意的地方———

玩家不能够随时存盘，而必须达到了存盘点后才能存

盘。数次在跨越高难度悬崖的最后时刻，我一失足而成

千古恨，功亏一篑只好从头再来。也许对于一些《古墓

丽影》的高手来说，这种跳跃简直是小菜。但对我来说，

蹦蹦跳跳实在是不拿手，因此只好寄希望于以后的游

戏中能增加随时存盘的功能，使我不至于再留千古

恨。

总体来说《恐龙猎人》是在 D,,E,,44 下表现最好

的游戏之一，它的声光效果表现极佳，已大大超跃了目

前类似《雷神之锤》的游戏，而且配以 D,,E,, 后的表

现甚至超过了在 !" 位超任上的表现。

援 引 一 位 朋 友 的 话 ： 在 有 空 调 的 屋 子 里 用 带

D,,E,, 的 044 跑《恐龙猎人》对你的精神是一种折磨，

对你的心理却是一种享受。 "
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!" 是全球电子娱乐大展的缩写# 它是当

今国际上游戏界大型的展览会# 是电子游戏和电

脑游戏界的大聚会# 几乎成为了游戏界的节日，同

时它也是娱乐界最权威的展览会。在这儿# 你可以

见到享誉全球# 代表当今游戏最高水平的各大游

戏厂商以及他们推出的产品# 了解到游戏界的

最新动态。!" 不是一个对公众开放的展会，它只面向

业界，但每次参加 !" 的人数都能达到 "、$ 万人，可见

!" 在游戏界中的地位不一般。本界 !" 于 % 月 &’ 日在

美国亚特兰大开幕。

正如前几界 !" 一样，各大厂商纷纷在 !" 上推出

他们的产品以期

扩大影响，成为

一个卖点。因此

在本次 !" 展览

会上我们又见到

了许多游戏的精

品，这其中既有

老朋友，又有新

面孔。对于我们

来说，《古墓丽影》、《星际争霸》、《暗黑

破坏神》、《神话》等早已是耳熟能详

了。而今，这些游戏中的明星又重新杀

来继续稳固他们的位置，扩大他们的影

响。在《古墓丽影!》风靡全球，劳拉成

为炙手可热的动作明星之后，!()*+ 继

续推出了劳拉的第三部探险集——— 《古

墓丽影"》，这次劳拉又会有新的探险行动与

您相伴。除了 !()*+ 之外，其他公司也相继推出各

游戏的续篇，如 ,-.//012 公司的《星际争霸》任务

版、345(+ 的《模拟城市 "666》、《2(478*..》、!0 的《地

下城守护者!》等。而一些新近出现的游戏厂商也推

出了他们的作品。

本界大展也同往界一样评定出最佳游戏的各项奖

项。

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
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特讯特讯

"

)*)*)*)*)*)*)*)*)*)*)*)*)*)*)*)*)*!" 类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏类 游 戏

年度最佳动作类游戏：

9:4;< ..——— 0=>(?+(*@，.@=。 A () B*C>D4E<
年度最佳冒险类游戏：

银翼杀手——— F<+>D**)+ B>:)(*+
年度最佳角色扮演类游戏：

地下城守护者——— 电子艺界

年度最佳模拟类游戏：

3(=E*+*C> 模拟飞行 G’——— 3(=E*+*C>
年度最佳运动类游戏：

H.H0G’ 世界杯之路——— 电子艺界

年度最佳策略类游戏：帝国时代——— 3(=E*+*C>

星际争霸——— ,8(II4E) !@><E>4(@J<@>

网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏网 络 游 戏

年度最佳网络游戏：

网络创世纪——— 电子艺界

年度最佳网络娱乐游戏：,<I<E;——— ,<E;<8<K
年度最佳新闻信息类游戏：

LMM 在线——— LMM .@><E4=>(?<

其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项其他奖项
最佳图形图像奖：神秘岛 ..——— 1<) NE7 !@><E>4(@J<@>
最佳交互设计奖：O4E4OO4 >P< 14OO<E——— BNMQ
最佳音效奖：66R S 黄金眼——— M(@><@)*



! " # $

·!"·

!"# $%&’(!

!"#$%&’( )*+ #""$ % #&%

作者：河南 薛猛%
&

阳光女孩

%&’( !"#$#%"#!)
* & + , ’ ( !’$" - .
%$(#)*%/0& 123452
6( ’+(,(-%"7)/0

&
作者：湖北 谢云
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! 题简述!
指挥官要把 " 个士兵按高低顺序排成一排 #$ % &

" % & ’( )，士兵的编号依次为 *、+、,⋯⋯。现在指挥

官只能得到“-$ 比 -’ 高”这样的某两个士兵之间的比

较结果的信息。请编一程序，根据已给出的一组比较

结果求出一种符合条件的排队方案。

" #$%!
本题可用有向图表示。

例如，上图中每个点代表一个字母 #士兵 )，每个

箭头表示其出发点大于其终止点的一条已知信息。上

图中，六个箭头分别表示 *. +、*. /、*. 0、,. /、

+. 0、/. 0。依题意，要对 1 个字母按从大到小顺序

输出，只需对类似上述的有向图进行拓扑排序。

拓扑排序是这样进行的：首先从图中取出一个入

度为 2 的点输出 #入度定义为指向一个点的箭头的数

目 )，再删去从该点出发的所有的箭头。再从剩下的图

中取出一个入度为 2 的点输出⋯⋯，直到所有的点都

被输出为止。

另外，如果输入数据不合理，如 *. +、+. ,、,.
*，将在图中构成回路，*、+、, 三点的入度永远不可

能为 2，即 *、+、, 三点将不会被输出。

" 法描述：

1 为士兵个数；3 415 415表示图的邻接矩阵，即以

3 46 5 47 5 & $ 表示“第 6 个字母. 第 7 个字母”；8415表示

图中每个点的入度，9:;"< 为实际输出字母的个数。

#$ )读入士兵个数 1；

#’ ) 循环读入诸如“*. +”之类信息，直到读到最

后一条信息。并根据每个信息调整数组 3 和数组 8，例

如读入“*. /”= 则令 3 42 5 4> 5 & $，84>5 & 8 4> 5 ? $@
#> ) 6 从 2 到 1 A $，当有 8 46 5 & 2 时，转 #B )；若不

存在 6 使 8 46 5 & 2，转 #C )；
#B ) 输出第 6 个字母，令 9:;"< & 9:;"< ? $，8 46 5

& A $；

#D ) 7 从 2 到 1 A $，发现 846 5 47 5 & $，则令 846 5 47 5
& 2，3 47 5 & 3 47 5 A $；

#( )转 #> )；
#C )最后，如果 9:;"< % . 1，则说明输入数据有逻

辑错误。

& ’()*
E’F;G8: , ’H 2 通过’ E

I6"9J;KL MN<K6:H OM
I6"9J;KL MN<KJ68H OM
6"< 8 4’( 5@
6"< 3 4’( 5 4’(5@
P:6K Q36" # )
R
6"< 6= 7= 1= 9:;"< & 2@
9O3G 9O$= 9O’@
N93"S #MT KM= U 1)@
VO6JL #N93"S #MT’ 4W* A X5T 9. T 9M= U 9O$= U 9O’ ) & & ’ )
R
6 & 9O$ A Y*Y@ 7 & 9O’ A Y*Y@
3 46 5 47 5 & $@ E’产生一个从第 6 个字母到第 7 个字母的箭头’ E
8 47 5 ? ? @ E’第 7 个字母的入度加一’ E

Z
S:G #6 & 2@ 6 %1@ 6 ? ? )
6S #8 46 5 & & 2) E’8 46 5 & & 2 说明没有任何字母比第

6 个字母更大’ E
R
[;<9O3G # #9O3G ) #6 ? \*\ ) )@
8 46 5 & A $@ E’将第 6 个字母从图中删去’ E
9:;"< ? ? @
S:G #7 & 2@ 7 %1@ 7 ? ? )
6S #3 46 5 47 5 ) E’若有箭头从第 6 个字母指向第 7 个字母’ E
R
3 46 5 47 5 & 2@ E’删去从第 6 个字母出发的箭头’ E
8 47 5 A A @ E’第 7 个字母的入度减一 ’ E

Z
6 & A $@
9:"<6";L@

Z
6S #9:;"<] & 1) [G6"<S #M ^"_"[;< /3<3 LGG:G] M )@

Z

# $ %

擂台赛点评

!""# 年第 # 期

)*+,-北京金山软件公司.
/012345,6789:;<=>
8?@ABC=D

EFGHIJ+? ’22 K>12
LM0NOPQRG12SMD

擂 主：张华恩 #江苏 )
优秀选手：

张卫华 #河北 ) 李 锐 #沈阳 ) 葛金峰 #河北 )
曹 明 #山东 ) 葛 震 #北京 ) 王宇明 #浙江 )
娄 云 #广州 ) 李云忠 #大连 ) 田 雨 #北京 )
唐淳昱 #浙江 ) 牛跃丽 #河南 ) 陈志春 #湖南 )
本期评委： 吴文虎 刘雅英 罗光宣 张准平

! " #

$ %

$%&$’( )%(*+,-,-%.!

#$$! % #&%
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!""# 年第 !$ 期擂台赛题目

已知 ! 个点 "!(#$$%，两个相邻点 &’ & ( ) 之间有 *
条边 "#(*()$%，每条边有一个权值 +&, ")(&(! - )’
)(,(*%，我们定议从第一点到第 ! 点的所有路径中，长

度除以 . 的余数最小的路径是最优路径 "#(.(/$%。
例如 ! 0 1’ * 0 #’ . 0 1 时，下图为：

则最优路径为 +)’ #) +#’ #) +2’ #
路径长度除以 1 的全数为 "2 ( 2 ( 2 % *345 0 ) 最

小。

# $ %

) ) )

2 2 2

"##! $ "%$

信息产业界的盛会

!!""# #$% $#&’()*+,-./0123
#456 $

主 办 单 位

天津市人民政府、原电子工业部

展览日期：)667 年 )$ 月 #7 日至 2) 日

展览地点：天津国际展览中心

每年一届由市政府主办、有国内外众多知名厂家

参加的专业化盛会，展会同期还将举办 67 天津计算

机网络与应用国际研讨会、67 天津家用电脑及软件产

品展销会。参加两会及研讨会无疑是您了解天津信息

产业发展规划、展示企业自我形象、使产品走进天津

的捷径。主办单位诚意邀请国内外厂商推介先进、实

用、符合主流趋势的计算机技术和产品参展。

把握机遇，通往开创天津市计算机市场的金钥匙

就在您的手中。

欲参展者现在就请与天津市对外科技交流中心

联系

地址：天津市和平区保定道 %% 号

邮编：&’’’$’ 电 话：(&&!)((%
传真：(&&"%*$$ 联系人：杜小鹿

中国科协声像中心最新出版发行 全套录像片共三盘 时间 ()’ 分钟，定价 ("# 元 +含教材 ,

《家用电脑组装操作与维护指南》录像带
本片针对广大电脑爱好者尤其是初学者，在使用电脑过程中所遇到的实际问

题和疑点、难点，有系统，有重点地讲解并演示了家用电脑常见的组装技巧，操作

技巧和维护知识，内容生动，资料丰富，科学实用，通俗易懂。配合教材，可以手把

手教您真正了解电脑的每一个结构，每一种性能和每一步操作，把握电脑实质，使

之成为您真正的第二大脑。

本片适合电脑爱好者以及电脑初学者作为自学教材，也可供各电脑培训学

校、各中等学校老师教学参考，中、小公司机房管理，同时也为下岗工人寻找职业，

掌握一门技能提供再就业机会。

主要内容：

·电脑硬件的基础知识·组装多媒体电脑·硬盘分区

·制作系统盘·内存的优化管理·89:; 参数的配置和释疑

·安装 9; - <:;=> ##、?&!2@ #、?&!6/·硬盘高级格式化

·批处理文件 ABC35D5E@ .FC 及配置文件 83!+&G@ HIH 的编辑

·驱动显卡、光驱、声卡、打印机等硬件设备

·电脑病毒的防治及 JK2$$ ( 使用·电脑的简单维修方法

订购需知：") %订购者可通过邮局或银行汇款办理邮购。"# %我中心常年办理邮购，

款到当天发货，免费邮寄。本片已加密制作，不能翻录，普通录像机均可使用。"2 %
面购者乘车路线：乘 2#$ 或 22# 路公共汽车到北京图书馆下车，北京图书馆对面

九龙商务中心 1$$L 室 "周六照常上班 %。
汇款方法：+! ,邮局汇款 +勿电汇 ,通讯地址：北京海淀区白石桥路 $# 号九龙商务

中心 $’’) 室声像中心 联系人：周萍 邮编：!’’’#! 电话：+’!’, *(!)*&&%
+( , 银行汇款：+需来信注明收件人详细地址、邮编、姓名、以便核实 , 开户名

称：中国科学技术协会声像中心 开户银行：北京工商行紫竹院分理处 帐号：

!$$ - %)’ - %#
深圳销售点：深圳市宝安南路天地大厦 !"’) 室 联系电话：+’)%%, %%*!’’)
联系人：汤小姐

&)*TU-VWXYZ[\]^_‘\FaJWbcd[e
fghVWijklJmno[kpqrstu./ ’

参 赛要求：

& " ’参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等

情况下优先考虑先完成并寄来的程序。

& ( ’要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的

写作风格，适当的注释。

& ) ’非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来；也可通过

电子邮件寄来，本栏目的 * + ,-./ 地址为：01-2)3
45$ 67/$ 02$ 285，请将邮件标题注明为“擂台赛 #! + "% 期

参赛稿”。

& % ’本次擂台赛评奖日期为："##! 年 # 月 "9 日。

& : ’ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ) 号 &北院写

字楼 ’《电脑爱好者》& "99!;)’ 编 辑 部 & 擂 台 赛

#! + "% 期 ’收。 "

./0.12 3/2456767/8!

! " # $
+)，) +#’ ) +2’ )
+)’ # +#’ # +2’ #

vwxyz
! * .
以下有 ! 行，每行有 * 个正整数，分别表示各条边的

权值。

v{xyz
最优路径及最优路径的长度除以 . 的余数。

’|5vwv{}z
M!NBC@ CDC
1 # 1
) 2
) 2
) 2

:BCNBC@ CDC
2 2 2*路径包含

的边的权

) *费用
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评 刊 信 息

第 !" 期最佳文章是赵奕朋友的《揭开声卡编程

的奥秘 #上 $》、唐立新朋友的《我家电脑 %&’》、易伟朋

友的《利用 ’()* 加密软件》。赵奕将获得奖金 +""
元，唐立新和易伟各获 !"" 元。

所有 , 月 !- 日前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美纪念封。下列 !+ 位读者为 .- #!" $ 最热心评刊

员：

北京 施 皖 安徽 何世俊 武汉 王嵩峰

安徽 周明松 山东 马 龙 江苏 张 岩

辽宁 邵文彬 浙江 傅旭君 安徽 刘雪峰

四川 成 骏 新疆 田卫红 内蒙古 郑义

最有价值建议奖：西安 雷毅

以上 !/ 位读者近期将收到证书和《用多媒体学

国际象棋》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系统开发

有限公司提供。

欢迎更多的读者参加评刊# 评刊内容为当期刊物

中的 $ !标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿

多投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差

栏目!版式编排情况"建议#$%其它。请于一个月内寄

至“编辑部 0 评刊 1 期”。

评刊内容请按上述 %% 款顺序评述。

%&&! ’ %(’

!"#$%! &’()*!
+,-.

~!"0##$%&I’()*+,*8-./0
1=223,40%}+5;6789V5:;00,
<=>?[@A%BCDEDF’0GH+0%IJK
LMNO,P0QR=S%TU+22VW%@X{
V+SY8-./01=Z0[4%\X] 2^?[_
‘abc+de#fe58-./01=0%g%hi
j*=\c522

编者的话：这是一位朋友评刊信中的片断，当我要

把这位读者的姓名加至“最热心评刊员”一栏时，才发

现此信写到了信纸的尽头，却忘了留下姓名。翻遍了

正面背面，只在信封上找到了地址“安徽池州农业学校

九六计算机”，只好作罢。请这位朋友与我们联系，这

回别忘了加上你的姓名，要不然，我们想给你发纪念

品，却无计可施。

/012
⋯⋯有k?[lmS%58-./01=nCo

#0-pn5qrW>st0VW%u758-./0
1=#v .,e% /*wVW $x7S)>y0507,
)>z!{| #}~=x+ $0!0"c)x#‘[$0
%&22%5jS)’()*n+,- !2 3 +"q #X
]!7./\%01234515674$D78’*%
S<9 +)0S):‘[$0S);W<]D=>>?
7@0AB+ 2^CDEFGD%HIJ%O/5’(
!\1KLMNO4P+22 #傅旭君 $

228-./01=QRx7nS5TU0=Vh
WXYZ[5\]\^r5_‘ab!?c<5-.
/015d/0>S)lefrg5I0g-.h5S
ijklI>mnoxpqrD%!sb>?t5S
)8-./01=u%vw+xyu5zh0%5-.

{|})~!K8-./01=e"5#o$%tDj
<vI&V9B8-./01=0OVj7S6l!{
5d’0B‘<V0(O))6*+%S&0,-./
60120334I5>W,6S78e9:D

#何世俊 $

22;<0S=>?+x@t0AVBBCDbE
!t+0’F~!G+DHIgJKZJKLc0MN
NO-0xc!>%1JMPQ4?{25 #g+LRf
LM $22 #施皖 $

22vS~5TgU2V0WX@M>oYZO
+0[RSJ\]^_‘~x70abbc22 #郑义 $

22def]ghC+4 3@"=xijSkl
m0no> 567p0%=!qr+4 422 #成骏 $

3456
++sS^1-.tu4\]0’89:> ’;<=>?@A

vFSw\xuyt7;5t0~H7 ’89:@nz
\‘9V:;D{kJ|;}~5(r!;Wx]0"
8-./01=#$V%’,&tu4 #马龙 $

+$p’()5r!*+Sk,-^./010
"’(2Y7u>0x~>XYZ13}4545N
6D #刘雪峰 $

+-.-789>:;<1=40>1$J?@4V
+A4 #田卫红 $

我们在这里选登一些读者的建议，大家都可以参

与进来，提出你自己的看法。有些建议很好，我想会有

它们水到渠成的一天。在电脑爱好者的身边，一定会

发生一些与《电脑爱好者》相关的趣事，将它们告诉同

是爱好者的朋友们。让读编热线成为连接读者和编

者、读者和读者之间的纽带和桥梁。 主持人语

·读编热线·
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!""# 年中央电视台 $ 特时段广告招标大会爆发

出两条特大新闻：第一是长期占据 $ 特时段的酒类广

告让位于 %&’ 广告；第二是长城集团做为计算机业

唯一一家企业在招标中中标，成为计算机界首家中标

企业。如果说白酒、%&’ 之争还是在消费品制造层面

竞争的话，金长城电脑在中央台 $ 特时段亮相，则显

然预示着代表高新技术的信息类产品已日趋走进大

众的生活，不怪新闻界对长城集团中标的重视程度远

大于 %&’、酒类之争。

说起来，长城集团在业界获得的第一不胜枚举，

这还得从长城集团的历史说起。

!"#$%
长城集团成立于 !"#( 年，当时正值我国为加速

国民经济发展而进行第一次机构调整，当时的电子部

计算机局全建制转岗成立了长城计算机集团公司。当

今天我们看到长城集团的辉煌时，很难想象当时创业

者的心境：转岗，意味着放弃国家机关稳定的工作和

收入，那时称之为下海。

当时的计算机市场又如何呢？长城集团面临的局

面是，国内尚没有一台自己制造的微机，国外产品则

贵达 ( 万美元，且没有或仅装配了很差的汉字字库，

其配置的还是 # 位 &)*。显然，在信息化方面，我们是

大大落伍了。怎么办？刚刚下海的长城人没有选择当

时还利润丰厚的电脑销售，而选择了研制国产微机这

样一条充满艰辛和危险的道路。

应该感谢长城集团选择了这条道路。时至今日，

我们已经很难算清长城集团在这条道路上所付出的

代价，但从长城集团自行开发的第一台电脑“长城

+(,+”问世开始，不仅打破了中国没有国产微机的局

面，而且使国内微机市场价格大幅回落，为微机在中

国的普及打下了基础，为打开国内计算机市场做出了

巨大贡献。

“长城 +(,+”使长城集团声名大振，一时间，长城

集团成为国内最具知名度的企业之一。直至今天，我

们在国内最早购买微机的企事业单位，都还能很容易

地找到“长城 +(,+”系列产品的踪迹。长城集团其后开

发的长城汉卡等产品也在市场上十分火爆，为长城集

团带来了丰厚的利润。

然而，随着国际 )& 产业的发展，兼容性成了影响

国内产品与国际接轨的一个难题。在这种情况下，长

城集团毅然放弃了已赢得极大市场占有率的系列产

品，转而研制与国际接轨的产品。这一决策再一次显

示了长城集团的过人眼光，不仅使长城集团由此走上

了稳定发展的道路，也为国内其它电脑企业指明了未

来的发展之路。

尽管长城集团有关负责人在不同的场合反复自

责，长城集团在发展中走了一些弯路，比如在一段时

间内过份强调了企业的国有性质，在产品中过份强调

了元器件的国产化，这使企业的发展受到了一定的影

响。但正如长城集团王之董事长所说，我们必须用历

史的眼光看问题。的确，我们可以看到，长城集团在几

次企业面临重大转折的十字路口，都做出了正确的决

择，这也是目前长城集团发展成为工业总产值达 ,-+
亿，拥有三家上市公司的大型企业集团的原因所在。

&’#()
谈到长城集团，不能不谈谈长城集团所提出的一

系列经营理念，而其中最重要的，也是据以确立未来

发展方向的，就是所谓的冰山理论。

所谓冰山理论，实质上是论证 ./ 业与 )& 业的关

系。在解释这一理论时，长城集团新任市场策划部经

理邓得欣先生说，如果我们把 ./ 业比喻为海上的一座

冰山，那么，)& 业仅仅是露出海平面一部分，而更大的

基础部分则深深地隐藏在海水之下。)& 只是 ./ 业的

一部分，尽管它是最为耀眼的部分，但对 ./ 企业而言，

如果不重视海平面之下的基础，浮出水面的 )& 业即

使再美丽，也难以长久维持。

!"#$%&’()*+,-./01234
56789:%;<=>?@ABCDEFGHI
,-.6JKLM4N88OP!"#$QD’,
-.640RSTUV@4WX9YZI[\]^
,-.0R4_‘9abcde!"#$4Af
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!本刊记者 王耕
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那么，这基础部分又是什么呢？长城集团认为，基

础主要由两部分组成，一部分是部件和设计，另一部

分为软件系统集成和服务。正是基于这一理念，长城

集团非常重视计算机元器件的开发生产，目前，长城

集团已经拥有磁头、显示器、板卡、机箱以及存贮介质

等很多计算机关键部件的生产能力，其中磁头年生产

量达 !""" 万只，板卡年生产能为 #"" 万片，显示器年

生产能力 #" 万台，不仅能满足自己需要，很多产品还

可为其它计算机企业配套，一部分产品甚至出口海

外。软件与系统集成领域，是长城集团的另一主攻方

向和利润增长点，在国家金字工程、大中企业和国家

机关的很多项目中，长城集团都取得了很大的成功。

目前，他们又在开发中小企业和家用产品市场，以期

进一步丰富长城集团业务覆盖面，把 $% 发展的基础

做得更加稳固。

长城集团的另一大理念可以称为缝衣理论。邓得

欣先生为此举了一个例子。他说：我们都知道，同样布

料，皮尔·卡丹服装每件可以卖到数千至上万元，产

品还没有滞销之虑。而普通服装呢，每件售价即使仅

几十元，也还可能销路不畅。差异在哪里呢？说穿了就

差在设计上。长城集团正是基于这一理念，提出了设

计先导的要求。他们提出，在设计上，要变“将就”为

“讲究”，使长城集团的产品在设计上达到国际先进水

平。为此，长城集团的设计人员做了大量工作，仅举一

个例子就可以看出他们对设计的“讲究”：在长城的板

卡中，我们可以看到以往的点线结构被泪滴形状布线

所取代。这是因为，长城集团的设计人员发现，以往点

线式布线系统在结合部的死角部分会引起电子干扰，

形成一些反射或幅射，这对整机的稳定性会产生影

响。为此，他们经过长期的研究，选择了泪滴形状的布

线系统，这一改进虽然很难被人们注意到，但正是这

种从小处入手，变“将就”为“讲究”的设计思想，使“金

长城”这一品牌在广大消费者心目中的形象不断提

高，成为国产电脑中的“金字招牌”之一。

在推出什么样的家用电脑产品这一问题上，长城

集团也有非常独特的视角。家用市场是未来的方向，

目前很多企业都在探索打开这一市场的方式，尽管不

少人在推荐功能简单、价格便宜的电脑做为家用产

品，但长城集团则认为：家用电脑不能仅追求价格低，

而要做到功能多、质量好、操作简单，使性能价格比达

到最佳。长城集团推出的“金长城 &’(”等系列产品，

在市场上的销售价格都比较高，对此，长城集团解释

说，我们的产品在性能上是最先进的，在功能上是最

完善的，而要达到这种“先进”和“完善”，其制造成本

必然较大，售价高也就再所难免。不过，我们认为，中

国的电脑用户，特别是家庭用户，由于受经济能力的

制约，所以对电脑类商品的消费只能是长期的，这就

要求所购买的产品在较长时间里保证它的可用性。在

目前电脑技术飞速发展的情况下，我们必须向用户提

供最先进的产品，才能达到用户“长期消费”的需求。

在这方面，长城的理念是：把握未来是最大的节约。

*+#,-
今天，根据国家产业主管部门公布的全国电子百

强企业生产经济指标表的统计数字，)**+ 年长城集团

（含深圳开发科技股份有限公司）共完成工业总产值

,- 亿元，销售总额 +!. ! 亿元，产品销售收入 +/. ! 亿

元，实现利税总额 + 亿元，利润总额 ,. # 亿元，出口创

汇 -. / 亿美元。长城集团已发展成为我国电子信息产

业最具综合实力，并具有举足轻重影响的战略性企业

之一。

然而，长城集团并不满足于已取得的成绩，在最近

一次长城集团召开的新闻发布会上，长城集团董事长

王之、总经理卢明均坦言，长城集团 $% 发展速度并不

尽如人意，这主要表现在市场运作上存在一些问题。

为此，长城集团在未来的发展中，确立了销售先导的指

导思想，对公司的结构进行了大幅度的调整，充实了市

场销售部和客户服务部的力量，并将一批精兵强将选

派到这两个部门中来。新上任的市场策划部经理邓得

欣表示，目前长城有 0*" 余家专卖店，-"" 至 *"" 家代

理与销售网点，今年，长城的销售网络还要进一步扩

展，做到覆盖全国所有省份的地、市级城市，在有条件

的省份要尽量深入到县级单位，使“金长城”电脑的销

售网络更加完善。同时，长城集团在斥巨资购买中央

电视台 1 特时段广告之后，还将在全国 )" 家地方电

视台投放广告，以期进一步扩大“金长城”品牌的知名

度。

另外，邓得欣经理还透露，长城集团还将推出一项

十分完善的服务计划——— 金长城服务新干线。其中最

引人注目的，是长城集团承诺的售前、售中、售后全方

位立体服务：售前，市场技术支持人员将帮助用户以最

合理的性能价格比确定所需机型；售中，将有技术人员

帮助用户安装、调试；售后，用户还可享受长城集团提

供的“保健”服务：技术人将以日、周、月、季为单位与用

户联系，提醒用户注意电脑使用中的一些问题，并解答

用户的各种疑问。据记者所知，目前提供如此完善的

保健服务的企业仅长城集团一家，这充分体现了长城

集团“真城服务到永远”的服务宗旨。

长城集团董事长王之表示，未来十年，长城集团将

以“金长城电脑”自有品牌、电脑零部件、软件与信息服

务业三大支柱为基础，朝着无国界的大市场，朝着进入

世界 #"" 强企业的目标迈进。

在本文完稿之时，让我们祝愿长城集团好梦成真，

铸造出中国民族信息产业的金长城。 "
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施振荣演绎 +(
! 月 "! 日，#$%& 电脑集团董事长施振荣先生赴京，首

次与祖国大陆业界人士共同探讨 ’( 概念。

’( 概念是施先生于 "))* 年 "" 月在亚太信息科技高

峰会议上首次提出的。’( 是指从 +( 领域中分割出来的各

种专用电脑，相对于 +( 一直强调“通用”的设计观念，’(
则针对专门的应用。施振荣说：’( 与其说是一种专用的

“电脑”，不如说更

象是 “资 讯 家电

,-. /0012/3$% 4”，

举凡用以上网、发

送电子邮件、接收

卫星 数字 讯 号的

5%6 7 .80 98:，各

种电动玩具，教育

和娱 乐用 的 信息

产品，处理电子商

务的信息产品以及

先进的 数字电 视、

移动电话与传真设

备均包含在内。

施 振 荣 强 调 ：

’( 是针对专门的

用途而设计，操作

简单，其配备虽然

不及 +( 齐全，功能不及 +( 完备，但在它们各自所面向的

特定的应用领域，其功能较之一般 +( 有过之而无不及。因

此，’( 并不是一般人心目中的低档电脑，而是为满足特殊

要求而设计的专业产品，能够更好地完成用户的任务。

施振荣表示：现阶段为了迎合电脑发展的大趋势，所

以用 ’( 来形容这一系列的产品。而当未来更多的资讯家

电普及后，这些产品将不必再以“(,(8;0<6%& 4”来形容，就

象现在游戏机普及后，没有必要再叫它“电脑”一样。

)," -..#* 再上新台阶
-9= 新近推出了新型高可管理性的商用台式机

+( >??+@ 及 .(A,总体拥有成本 4 解决方案，该机型

的 推 出 旨 在 进 一 步 提 高 可 管 理 性 和 帮 助 用 户 进 行

.(A 控制。

-9= 新型 +( >??+@ 率先采用了可大幅降低网络

环境中 +( 使用成本的 5=#B. B%/$6283 技术；通过无

线技术进行资产管理和安全保护的 -9= #CC%6 -D 技

术；还有 -9= E -36%1 高可管理性联盟开发的 #1%&6 83
@#F 技术。新型 -9= +( >??+@ 配置了 +%362<; -- 处

理器，有 >??=GH 及新式

>I?=GH 和 J??=GH 几

种型号。新系统基于 -3K
6%1 的 9’ 芯 片 组 、

"??=GH 前 端 总 线 和

!J=9 的标准 5DB#=。

+(>??+@ 具有增强的 5>
.&28>D 图形功能。为了

便 于 扩 展 ， 还 配 置 了

J=9 标 准 "??=GH
5LB#= 及 一 个 #L+ M
连接器插槽。

!
/)
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客
户
服
务
中
心1

中
软2

开
业

由上海 FN(
计算机有限公司

与中国计算机软

件与技术服务总

公司合作建立的

FN( 客户服务中

心 ,中软 4于 "))O
年 ! 月 >? 日 隆

重开业。

日本电气公

司 ,FN(4 是世界

著名的计算机厂

商，是日本个人

电脑第一品牌，市场占有率超过 I?P ，一直保

持在世界 I 大电脑生产商的行列中。合作伙伴

中软总公司则是中国最大的从事软件开发、系

统集成、计算机应用和信息服务的国有企业。

此次双方合作建立 FN( 客户服务中心 ,中软 4，是双方

将迈向个人信息化产品领域的重要一步。

据悉，FN( 客户服务中心 ,中软 4 推出了“服务先

锋”这个服务品牌。他们认为，以往服务的范围往往局

限在对产品售出以后的维修服务，是一种事后被动式

的服务。而现代信息时代的服务要求变事后为领先销

售，变被动为主动。“服务先锋”的重点就是要使服务

领先于销售。

FN( 及中软有关负责人透露，随着 FN( 客户服

务 中 心 , 中

软 4 的逐步建

立，双方均将

更 大 程 度 地

介 入 中 国 个

人 信 息 化 产

品市场。

“AQ-R )O 外设产品中

国巡展暨新闻发布会”日

前在北京香格里拉饭店举

行。据悉，日本冲电气公司

的新一代通用打印机、专

用打印机和传真机在今后

"? 个月内将驻足上海、广

州、沈阳、成都、武汉、西安

等十多个国内主要大中城市，与当地合作伙

伴、经销商和用户共同交流计算机外设产品

的技术、产品、应用与服务经验。

本次展示的

重 点 产 品 包 括

AQ- =2$&8123% O>J?( 增

强 型 MJ 宽 行 汉 字 打 印

机 、=2$&8123% I>J?( MJ
针窄行汉字打印机、AQ-
OI*?( 超 高 速 中 英 文 打

印机、QA- O>*? 高速中

英文打印机和 AQ- +/S%
JT +1<C 页式打印机，这

些产品将能够充分满足

国内用户的资源条件和

使用环境。

专 程 来 京 参 加本 次

活动的 AQ- 公司董事兼

海外营业部本部长堀田

实先生向国内新闻界表

示：“不断增长的中国信

息技术市场为 AQ- 提供

了良好的发展空间，中国

市场在 AQ- 全球市场战

略中占有重要地位。我们

的目标是逐步发展成为

中国最大的点阵式打印

机供应商。

·动态消息·
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方正系列新品隆重登场
! 月 "# 日，方正电脑的 $ 大系列 %! 种新品隆重登场。这次发布的

新品包括方正圆明服务器、方正美仑工作站、方正商祺商用电脑、方正卓

越家用电脑和方正颐和笔记本电脑，这是方正第一次实现全线产品同步

更新换代。

方正卓越家用电脑 &’ 新品分为经济型 %((( 系列、中档和高档

"((( 系列三个种类，共 $ 款机型。方正商祺系列商用电脑分为商祺

%(((、商祺 %$((、商祺 #(((、商祺 !((( 四款机型。方正商祺提供企业 )*
系统的应用针对性，强调系统的可管理性和网络计算时代的要求。方正

圆明服务器共有 + 个档次组成：小型工作组服务器——— 圆明 %(((,、高

性能工作组服务器 - 圆明 %$((,、部门级应用服务器——— 圆明 "(((.、

企业级应用服务器——— 圆明 #(((/。方正颐和 "((( 系列笔记本电脑采

用 )0123 多能奔腾 "(( 4 "##567 处理器，配备 %"8 % 英寸 *9* 显示屏、

#"5, :;< 内存、"( 倍速光驱、硬盘为 "8 %=, 或 #8 "=,。方正美仑 +(((
工作站是专门为基于价格因素市场而设计的。它采用 )0123 ++(.> 芯片

组、?))"## @ ### A?B，带有 ’5, 显存的显卡，具有很高的计算能力和图

形显示能力。

)+,-. 至强 %" 处理器亮相
人们早已耳熟能详的 )0123 奔腾!至强 *5 处理器终于亮相，这款新

推出的处理器专为满足中、高档服务器和工作站的苛刻要求而设计，并

专门针对运行要求很高的商业应用的工作站和服务器进行了技术创

新。这些商业应用包括国际互联网 C)012D021 E服务、企业数据仓库、数字

化内容创新以及电子和机械设计自动化等。

奔腾!至强处理器的推出，得到了业界的广泛支持。在世界范围内，

高级应用软件和操作系统供应商与业界领先的工作站和服务器厂商一

起参加了该款处理器的发布，并展示了奔腾!至强处理器的强大性能。

除了奔腾!至强处理器外，英特尔还同时推出两个芯片组。++(=>
F=? 芯片组用于工作站和一、两个处理器的服务器，支持 "=, 内存，并

支持快速 F=? 图形接口适配器。英特尔 +$(/> ?A) 芯片组用于 + 个或

更多处理器的服务器，支持 ’=, 内存和多个 #" 位和 !+ 位 ?A) 总线。

#一 系 列 最 新 统 计 数 字 表 明 ，

GH0IJKL /* 服务器的市场份额正

在以前所未有的增长速度迅速增

长。美国的 9JD1M02 C幸福 E杂志评出

的世界 %((( 家大企业中已有 ’!N
部署了 GH0IJKL /* 服务器。

#由企鹅软件公司搭桥，美国虹

软 CFDOLJP1 E公司软件产品全面进入

中国市场。联想集团将捆绑销售其

中的 ?QJ1JL1MIHJ R:。

#国家经贸委批准立项，计划投

资 % 亿元的长城集团交互式多媒

体计算机开发、生产基地技术改造

项目已正式进入前期工作阶段。

#英特尔公司在其网站上推出了

实 验 性 的 虚 拟 商 城 。 网 址 为

KKK8 H01238 OJS 4 O0 4 TU 4 VOSW33。

#第二届中国大学生电脑大赛惠

普杯电脑创作作品评审工作 ! 月

"$ 日在北京结束，%’( 余幅入围作

品将在 ’ 月份举办的科技夏令营

活动中展出，"( 名大奖作品的作者

届时将进京参加夏令营活动。

#惠 普 经 销 商 大 学 与 美 国 RA<
北京办事处日前在中国惠普信息

产品培训中心联合举办面向经销

商的 A< B/)> 技术培训。

#微软、康柏、惠普、),5、联想将

首次结成伙伴联盟，决心全面进军

中国中小企业市场，合作伙伴还包

括：金蝶、奥林导、佳软、黎明、东方

网景、瀛海威、北京讯业等。

#/:A 公司日前宣布，该公司最

新获得一份中国电信主干网建设

订单，这是 /:A 公司首度从中国

有关方面获得 G;5 系统的订单。

#为个人电脑用户提供存贮解决

方 案 的 艾 美 加 公 司 最 新 任 命 了

,JTTX AQJJ0WYW3W 为亚太区总裁。

厂商动态

新品发布

·动态消息·

#( 市场又添新军
继不少家电企业相继进入 ?A 领域以后，一些大型电子工业企业开

始描准 ?A 市场。北京的大型电子工业企业——— 东方电子集团公司日前

已推出“京东方”电脑。东方电子集团作为一家上市公司，有着先进的管

理方法和雄厚的经济实力，尤其在服务方面更是不遗余力。最近，他们根

据消费者买电脑所担心的主要问题———“买什么样的电脑才真正实惠Z”

提出“综合经济价值及个性化服务”的经营理念。例如，针对用户对电脑

质量的担心，率先提出三年半质量保证；针对用户对电脑落伍的担心，提

出一年后上门免费升级为当年主流机型；针对用户在使用中遇到的问

题，提出直接上门服务。此外，除预装正版 G)/&$ 以外，还特别配备十张

价值三千余元的流行光盘软件。连他们的服务人员全部由大本以上专业

人员组成。家电、大型电子工业企业等新军来势不凡，很值得业界关注。
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编辑部主任田世峰：我认为未来家用电脑的

发展方向主要有两条：

一是使用简单。既然是家用就应有家用的特点

——— 稍学就会，即使做不到象傻瓜相机那样只需轻轻

一摁，也不能需半年夜大的培训。只有使用简单的电

脑，才能在家庭中用开。!"#$%&’ 已经把人们从记忆

和背诵英文命令的深渊中解救了出来，但这只能算长

征路上的一小步，还有很长的路等着中外的“盖茨”们

去走。从目前的情况看，要做到这一点，“盖茨”们尚需

努力。而要真正做到人人都能用电脑的世界大同，我

认为还需一些技术突破的配合，如语音识别技术等。

二是维护简单。微机的开放性使得众多的厂家都

可以进入这一市场。这一方面给用户带来了价格降低

的实惠，另一方面众多供应商的众多产品也带来了众

多的设备驱动程序，带来了众多的中断冲突，这又使一

般用户苦不堪言。虽然 !"#$%&’() 给我们带来了“即

插即用”，但实际工作中“即插不即用”也是常见的。我

想，什么时候一般用户完全不再需要知道“设备驱动程

序”、“中断冲突”等汉字组合时，电脑才会象电视机、电

冰箱一样汹涌进家。

跟我学栏目主持李敏：我希望将来的电脑硬

盘的速度能追上现在内存的速度，而访问网络的速度

能与现在访问硬盘的速度一决高低。我希望告别如今

比牛车还慢的信息高速路，开辟一条充满未来希望和

以提高人类生活水准为目标的信息通道。而电脑则会

成为每个人都随身携带的小盒子，外观型状由你喜

欢。在家里，你可以将它接至墙上的屏幕，屏幕的大小

由你调节。只要你轻声问它，你需要的任何信息它都

会立即告诉你，而不用去动用什么键盘鼠标。电脑将

与家中的所有电器形成网络，一切都由电脑控制。

你要给电脑增加什么功能，可以到软件商店去买

装有这个软件的小存储器，将它往电脑里拷贝，就像换

电池一样。而使用起来更是简单，不需要安装和设置，

你只要跟它说话就是了 *如同每个人的庞物 +。你给它

发命令时，它会提示你如何进行下一步，直到圆满完

成。

电脑与生活栏目主持陈迎炜：也许是爱好自

由的缘故，我希望“我的电脑”能真正帮我实现“足不出

户，在家办公”。

早晨电脑叫醒自己，一切准备就绪后我就可以在

电脑前开始上班了。一说“可视通话”，电脑遵从我的

口令接通“可视通话”功能，我便可向主编汇报今天的

采访计划安排，然后通过 ,-.%#/ 与采访对象交流。通

话过程中，电脑能即时记录成文字，包括对方传递过来

的有关照片与图片，这些经主编初审后就可以按照自

己的想法由电脑自动进行排版，当小样 0 1 23"4 给报

社后，我就可以下班了。

工资是直接以电子货币形式支付，所以我在上网

浏览时，可以随时用电子货币采购。娱乐时，我可以戴

上“虚拟现实”头盔，去“感受”法兰西世界杯的激战。

步步高栏目主持陈丁里：在今后的五年中，

以高速 567 为首的硬件提速快车已经开到了终点站，

用户不必再担心自己只购买了半年的电脑，被划分到

上一代产品的行列中。家用电脑不再指一台计算机，

·大众论坛·

——— 栏目主持 王耕
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·大众论坛·

而包括硬件、软件和相关服务等。五年后最值得期待

的是，由于传输介质更新，网络发生脱胎换骨般的变

化。高速传输使用户完全感觉不到网络资源和本地资

源的区别，而且各地的广域网、局域网和 !"#$%"$#
融合在一起，形成了 &’ 世纪的网络模式。这时在家办

公、网络购物等诸多事宜都变得十分普通。

再经过十年左右，电脑以一种更平缓的速度更新

换代，并且逐步取代和同化其它家电产品，可能那时的

电视、电话、电脑是完全一体的。这样电脑以其智能

化、人性化的特点，使自己在现代化家庭中扮演一个管

家的角色。当然到那时编程序和超频早变成历史，使

用电脑对普通人来说毫无奥秘可言，因为那不过是个

高级的家用电器而已。

网络之友栏目主持陈宇：总的说来，电脑本

身的进步在过去的五年里并不大，只有主频加快和内

存、硬盘容量增大，这仅是一种线性变化，而没有出现

突破性的发展。但各个电脑厂商为追求利润辛勤工

作，促使 () 价格降低，从而形成了越来越广大的家用

电脑市场，却为电脑的变异提供了一个小小的空间。

对于家用 () 的未来走向似乎已形成了相当一致的看

法，即：传统电脑中的几项家用功能——— 放 *)+、

+*+、玩游戏、文字处理与电视结合上网——— 将被分

离出来，其中一项或几项将简单叠加形成某种傻瓜型

家用电脑，其操作将异常简单，只要有兴趣，所有会用

微波炉的老妇人都能轻松驾驭。

这与作者的想法大致相同。但本人对电脑的走向

还有一些希望和预计，当然不是指那些将电脑与一切

之间画上等号的漫无边际的幻想 ,有人竟提出电子婚

姻，电子配偶 -，而是一些相对实际些的东西。

一是显示屏问题。不论是显像管还是液晶显示都

不理想。前者对视力有极大的杀伤力，后者的显示效

果难尽人意，殊不足取。我们期望出现一种与印刷品

视觉效果相近的显示装置，这需要对计算机做一次根

本的革新。显示器也不应该是一台厚度在 & 寸以上的

机器，而应象纸一样薄，可以装订成册舒适地翻阅。

二是软件固化。大部分常用软件 ,包括操作系统 -
在硬件成本空前下降的前提下被固化为硬件，从而使

程序运行更高速、更可靠，只有最大程度地脱离目前形

态的软件，计算机才能真正以准电器的身份进入家庭，

使普通大众从中受益。

三是网络化。网络设施如同有线电视一样在建筑

物落成时已嵌入墙中，巨大的带宽使得带宽一词被人

遗忘。几个成功的大型 !./01.0/ 站点将基本统治网上

世界，过于自动化的“推”技术将不复存在。由于电信

企业与网络公司的合并，网络电话与普通电话将成为

一回事，并以网络电话的形式出现在桌面上。

市场一览栏目主持臧捷：未来的家用 () 什么

样？当然是我们需要什么样，她就是什么样最好啦！其

实，这一要求并不过分，它只不过是市场规律的必然反

应。就目前情况来看，() 向多元化方向发展的趋势就

是在不断适应用户的不同需求。只是，随着市场的不

断细化，在每一个细化的层次中还会涌现出与之相匹

配的新 ()。市场需求就是对商家的最好刺激。我们要

做的只是在市场中层出不穷地采用新设计理念的家用

() 中选择一款适合自己的产品而已。因为家用 () 在

应用层面上存在着巨大的差异性，因此，针对家用，()
在设计上也不可能存在所谓的“全能型”产品。我个人

认为，功能相对单一的低价位 () 将是未来家用 () 的

主流。当然，价格低廉并不意味着品质的低劣，恰恰相

反，未来的家用 () 不仅仅要价格低廉，而且还要功能

强大，低成本只是去掉不必要的功能而使主要功能得

以突出所带来的必然结果，任何一台性能低劣的廉价

() 都不可能被用户所认可。

我认为，强劲的 !./01.0/ 联网功能将是未来家用

() 最基本的功能。可以说，!./01.0/ 的前途不可限量，

因为它的发展趋势就是要让你能够找到你需要的几乎

所有东西，而且价格十分低廉。就我个人而言，一个超

薄触摸式显示器、一个简单的主机、一个高速 !./01.0/
通道足矣，我可以进行联网办公、玩儿在线游戏、身边

随时都会有热情的网友⋯⋯，你还能期待些什么呢？

我不需要脱离我实际需要的“高配置”。功能简单而强

劲、价格低廉才是我心目中理想的家用 ()。

本刊美编王云峰：今天，应王老编的请求，让

我展望几年后家用电脑发展，这个问题实在是太难

了。现在的社会，电脑发展一日千里，别说三年，就是

下个星期家用电脑会变成什么样我都不敢乱说。但出

于对电脑行业的热爱，我还是愿意在这里和大家聊

聊。

随着科技的不断发展，几年之后，一定会有更大的

硬盘，更快的 )(2 和内存，更清晰的显视器，更稳定的

主板，功能更多的声卡和显卡出现在我们的生活之

中。今天，电脑和电视机、录相机、照相机相连已不是

一件希奇的事，电冰箱、空调、洗衣机里也出现了大量

电子芯片，照这种方向发展下去，总有一天，所有的家

用电器都会连在一起，而电脑会成为家庭自动化的控

制中心，负责所有电器的管理和简单维护工作。现在，

美国已推出了 344 美元左右的微形电脑，人们把它放

在衣裳口袋里就可以拿出去了。随着这样的电脑出

现，几年后，我们可能在公共汽车上、餐厅中都能找到

和 () 相连的电源和网络接口，人们可以随时地与网

络相连，与世界相连。我相信，这样的电脑时代很快就

将来临。 "



! " #
!""!# $%!

·!"·!"#$%&’( )*+ !##$ % !"

$

%
&

’

!

"""

"
"
"
" !

"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!
"
#
$
%
&

!

""""
"
"
"
"
"

!
"
#
"
$
%
&
’

(
)

!"

在 !"#$% 升级版和 !"#$&’测试

版 ( 中，有几个基于 )*+ , "+ 的应用程

序可以验证网际协议 ’"+ (地址，这几个

程 序 分 别 是 使 用 )*+ , "+ 的 +"#-、

)./*0.)、"+*1#2"- 和 !"#"+*2-。

运行这些程序可以判断主机响应时间、

响应路径和主机 "+ 地址。

&’() 这 个应用 程序 用来 测试

一帧数据从一台主机传输到另一台主

机所需的时间，从而判断主机的响应时

间。它的使用格式是在命令提示符下键

入：+"#- 主机 "+ 地址或主机名。执

行结果显示响应时间，重复执行这个命

令，你可以发现 +"#- 报告的响应时间

是不同的。

*+,-%+* 这个应 用程序用来

判定数据包到达目的主机所经过的路

径。它的使用格式是在命令提示符下键

入：)./*0.) 主机 "+ 地址或主机

名。执行结果返回数据包到达目的主机

前所经历的中继站清单，并显示到达每

个中继站的时间。

’&-!(.’) 执行这个程序可以

获得本机 "+ 协议的一些配置属性，即

"+ 地址、网关、子网掩码等。在命令提示符下键入 "+3
*1#2"- , 4 可获得 "+*1#2"- 的使用帮助，键入 "+3
*1#2"- , /55 可获得 "+ 配置的所有属性。

’&#’(-.) 这个程序的功能与 "+*1#2"- 的

功能类似，也是显示本机 "+ 协议的一些配置属性，只

是 "+*1#2"- 命 令 以 617 界 面 形 式 显 示 结 果 ， 而

!"#+*2- 则以窗口界面的形式显示帮助和执行结

果。 !!" #$" "

如果安装了 !89$& 或 +:;<，你的控制板里就会多出

一个“桌面主题”。打开它，第一行的主题框中显示的是

“当前的 !89=>?< 设置”，单击按钮会弹出许多有趣的选

项，比如旅行、更多的 !89=>?<、大自然等。这些桌面主题

文件都在 *@ A +B>CBDE 28:F< A +:;<G A )HFE 下以#I )J0 的

格式存储，每个主题包括屏幕保护程序、声音、鼠标指针、

桌面墙纸、图标、颜色、字体大小样式、窗口大小。比如“危

险动物”这个主题，墙纸是一只美洲狮；我的电脑是一只

青蛙；而网上邻居、回收站分别是蜘蛛和河豚；鼠标指针

在“忙”时是一只海母，后台作业时是一只马蜂；颜色是阴

沉的绿色；启动时的声音是印地安的手鼓声，胆小的还真

会有些害怕。

这项功能的确能让你的电脑增色许多，但你不久就

会发现它的缺点。可能你不想把“我的电脑”弄得不伦不

类，又喜欢“危险动物”的墙纸，还认为“更多的 !89=>?<”
中的鼠标指针是 !89=>?< 的象征，想将它

们结合起来，你该怎么办呢4不要慌，可以

这样去做：

KI 在主题菜单中选取“!89=>?< 默

认”，单击应用，熟悉的桌面便展现在我们

眼前。

LI 在主题菜单中选取“危险动物”，

然后将右边设置框中的声音事件、鼠标指

针、图标、颜色选项前的“M”去掉，单击应

用，你会发现图标、颜色等都改了回来。

NI 在主题菜单中选取“更多的 !893
=>?<”，然后去掉桌面墙纸、加上鼠标指针

和声音事件，单击应用。就大功告成了G
OI 别激动，辛勤劳动的成果一定要

保存起来。选取“当前的 !89=>?< 设置”，

单击“另存为”，出现对话框时输入文件

名，保存后就 1P 了。依此类推，喜欢什么

桌面就赶快组合吧G !%& ’() "

/01 234 ’ 5401 67 89 836: ;3< =>>4 <>4? 0@?A
)HF ED8: >Q "9RFB9FR 8< D BF:8DS:F EF<<DCF =F3

:8TFBU <U<RFEV W;R 8Q U>;B ED8: D==BF<< 8< ?B>9CX >B
RHF =F<R89DR8>9 Y>EZ;RFB 8< =>?9X RHF9 RHF ED8: ?8::
9>R BFDYH RHF BFYF8TFB <;YYF<<Q;::UV "Q RH8< >YY;B<X
U>; EDU CFR D9 BFR;B9 ED8: ?8RH <>EF EF<<DCF QB>E
RHF <U<RFE ED8: =DFE>9X <;9 D<@

[D8:FB \ 6DFE>9 ] 9F;V F!"# $% &’() *+=;V Y9 2B8I [DU L^
K_@ ‘L LK , %^K .FR;B9F= ED8:V

"Q U>;B ED8: QD8:< R> BFDYH RHF BFYF8TFBX U>;
<H>;:= CFR D9 D9<?FB :8aF RH8< 89 <FTFBD: =DU< ’N =DU<
Q>B E><R <U<RFE< (V

"Q U>;B ED8: BFDYH RHF BFYF8TFB D9= HF =8=9b R D93
<?FB RHF ED8:X RHF9 U>; EDU 9>R CFR D9 D9<?FB DR D::V

如何确定我的 % B836: 是否发出

"9RFB9FR 的电子邮件是一个可靠的信息传输系

统。但是如果你的邮件地址错误或者接收方的计

算机没有回应，那么邮件就无法成功地传给接收

者。这种情况发生时，一般你会收到从电子邮件系

统传来的含有一些内容的回复邮件，例如：

[D8:FB \ 6DFE>9 ]9F;V F=;V Y9 星期五，% 月

L^ 日，K_ 时 ‘L 分返回邮件。

若你的邮件未能成功地传递给接收者，你会

在几天之内收到类似于以上内容的反馈信息 ’大

多数系统为 N 天 (。
如果你的邮件已经到达接收者，而他并没有

回复，那么你也就收不到任何信息了。

!*+, -./ "
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如果看烦了 !"#$% 单调的桌面，你自己就可以做

一个具有家庭特色的桌面，让它不知疲倦地跑动显示

孩子的大名、祝福语、有关提示等，如再加上一个动画

和一段音乐，那就更有情趣了。这一切并不难！笔者的

初级水平，和你一道来做，你一定会觉得非常简单，而

做出来的桌面，定会让你的妻子儿女和你一道欣喜无

比，让全家人和你一道加入《电脑爱好者》的行列。

要求 !"#$% 操作系统，并安装了 &#’()#(’ *+,-.)()
/0 1 中文版。看一下开始 2 程序 2 &#’()#(’ *+,-.)() /0 1
菜单下，是否有 3).#’456( *+,)(77 一项，如没有，请重

新运行一下安装程序，添加这个组件。还没安装 &*/8 1
的朋友可在《电脑爱好者》配套光盘中找到，安装时选

择“完全安装”。 如你已安装了 !"#$9 中文版的操作

系统，一切都不必再烦。

下面我们先在桌面的右边屏幕上，做两条不同显

示效果的字幕，保留左边屏幕上的快捷图标。为了有

条理，请你先在硬盘建一个 :; 2 <(= 的文件夹。

打开 3).#’456( *+,)(77 并最大化窗口，点击格式 2
背景，背景（:）处选青色，确定。这时，屏幕上的颜色和

!"#>.<7 桌面的默认色相同。

点击插入 2背景音乐 2从文件（浏览），在硬盘 :; 2
<"#>.<7 2 ?(>"5 处选定一个 <5@ 或 ?"> 的音乐文件

（<5@ 播放时间太短，建议用 ?"> 文件），确定 A这里选

定的音乐文件，只是临时借用一下，日后应当通过话筒

录音，或录取 :B 唱片中你喜爱的音乐，存为 <5@ 音乐

文件C 在此处调用 D。
回车，让光标下移一行。点工具栏中的右对齐，把

光标移到屏幕右侧。

点击插入 2 字幕，在文字栏处，填上你要显示的英

文字母或中文字，这里先填写“!"#>.<7 $9 中文世

界”。选定方向：左；移动速度：延迟 E1；数量：E；操作：

幻灯；对齐文字：下；重复：消除“连续”；次数选 E；背景

色：默认；大小可暂不选，然后确定。这时，屏幕上的文

字框是一长行，点击（选定）这个文字框，点击格式 2字

体，选字体：宋体；字型：正常体；大小：F（G/,’）；颜色：

白色；然后确定。

选定这个文字框，可用调整 !"#>.<7 窗口的方

法 ， 调 整 文 字 框 的 大 小 。 这 里 调 整 到 刚 好 框 定

“!"#>.<7 $9 中文世界”的字幕为好。点击这个文字框

以外的地方，第一条字幕就制作好了。

回车，让光标下移几行，点工具栏中的右对齐，把

光标移到屏幕右侧，再进行第二条不同显示效果的字

幕制作。

再点击插入 2字幕，在文字栏处填写“女儿娟娟，愿

你天天都有好心情”；选定方向：左；移动速度：延迟

E11；数量：E；操作：滚动；对齐文字：下；重复：连续；背

景色：默认；大小可暂不选，确定。

再选定这个文字框，点击格式 2 字体，选字体：宋

体；字型：正常体；大小：/（E/,’）；颜色：浅蓝色；确定。

调整文字框长度为屏幕的一半左右为好。实际的

显示效果，文字框内可以不包含字幕的所有内容，因为

此条字幕属性是连续滚动显示。点击这个文字框以外

的地方，第二条字幕的制作也完成了。

以上的操作，也可用鼠标右键点击文字框和屏幕，

或直接使用工具栏，定会更轻松快捷。

用类似的方法，你可以在光标处，点击插入 2图像，

插入一个小画面的 =?, 或 6"H 图像文件，最好是动画

的 6"H 图像文件。初次制作，可暂时不做。

好了，可以把你的大作存盘了。点击文件 2保存，按

文件，选定刚建的 :; 2 <(= 的文件夹，保存类型：I’?-
文件；文件名：911A任选 D；保存后，出现下一个对话

窗，可点击“全部”。

关闭 3).#’456( *+,)(77 窗口，可以检测一下“911”

的效果了——— 设置“显示属性”。先用右键点击桌面，选

定第一项的活动桌面 AJK’"@( B(7L’., D，确定“按 <(=
页查看”。 再右键点击桌面，选属性，背景墙纸：无；将

其改为应用（已是则此步可省）；浏览：选定你的 :; 2
<(= 的文件夹；选击你的“911”；其他确定的事，相信你

已经会了。

桌面屏幕动起来了！字幕内容不满意？字幕间距不

好？字幕颜色换一下？动画要改⋯⋯请你重新打开

3).#’456( *+,)(77，修改你的“911”就是了。而后重新设

置“显示属性”，检测你的劳动成果。这次请你多用鼠

标右键哟！ $

!%南京 刘渝生南京 刘渝生
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你是否在输入汉字的时候，遇到过生僻字，用输入法不能输

入，在字库中苦苦找寻却一无所获!"#$%& 的造字程序可以为你

解决这个问题。按下“开始”菜单，选“程序”下“附件”中的“造字

程序”’ 即可进入造字程序。现在，让我们以“王君”为字例，探讨一

下 "#$%& 造字程序的用法。

() 进入造字程序后，打开“文件（*）”菜单，选定“关联”，此

时会出现一个关联对话框，在“+,-. 字体的类型”双选项中单

击“识别造字字体的字样”，在“将字体与文件关联”多选项中选

择“宋体”/如果你选择的字体的右边说明为“未选定的”，那么你

就得作些改动：单击“修改”，在对话框中随便起个名保存 0。然后

单击“确定”。当然，你可以选择其它字体，只需在调用的时候选

择相应的字体就可以了。

1) 打开“文件（*）”菜单，选“选定代码”，任意选取即可，如

2223，单击“确定”，此时会出现一个“编辑”窗口。

4) 现在，我们就正式开始造字。“王君”为左右结构，可看作由

琚的偏旁和郡的声旁两部分组成。打开“窗口（"）”菜单，选定

“引用”，在弹出的对话框中选择所需的字进行编辑。这里，我们

先选择“郡”（只需在“形状”空白框中直接键入所需要的字即

可）。此时会在“编辑”窗口的旁边出现一个“引用”窗口，利用工

具栏的虚框工具框“引用”窗口中“郡”字的声旁，将光标移入框

内会变成十字形，按着左键不放，向左移入“编辑”窗口。

注意：在“引用”对话框中，我们选取的字体应该是“宋体”而

不是“字体 5657+8”，可在“字体⋯⋯”框选择。

9) 同理，我们按照前一步骤的方法，将“琚”的偏旁移至“编

辑”窗口，与“郡”的声旁组合成为“王君”，如图所示。

&) 打开“文件（*）”菜单，单击选定“注册”。

:) 打开“编辑（+）”菜单，单击

选定“链接”，此时

会先后出现若干个

输入法对话框（出

现对话框的多少与

系统安装支持造字

程序的输入法多少有关）。在对话框中的“文件

名”中键入任意一个文件名（后缀为 7;<），单击

“打开”，若为一新文件，系统会提示“) 7;< 文件

不存在，你想创建吗”，单击“是”。在此步骤中，你

可只选择某一输入法，其它的可在输入法对话框

按“取消”。

3) 完成第 : 步后会出现“输入法链接”对话

框，在“输入外码”的文本框中键入自定的外码，

单击“确定”。

注意：输入的外码必须直至“输入外码”文本

框左边的输入法名由彩色变为黑色方可。

完成以上的步骤，你就可以直接用输入法键

入“王君”。其实，"#$%& 造字程序不仅可以造字，

还可利用工具栏的工具创建自己的图形，对日常

的文本输入有很大的帮助。 $

目前，在对各种中西文软件的兼容性方

面，中文与英文两种操作系统可以说各有千

秋，这使许多用户在选择整机或运用操作系

统时很不方便。其实，你不必担心，不管原来

装的是中文还是英文 "=>%&，只要硬盘容量

足够大，你就可以同时拥有两套不同的操作

系统。下面将详细讲解安装步骤。

首先，必须把两个 "=>%& 操作系统安装

在不同的磁盘分区中。例如，将英文 "=>%& 安

装在 .? @ +A=>%& 路径下，将中文 "=>%& 安装

在 -? @BA=>%& 路径下。

(C 当按以上路径安装完两个操作系统

后，请在 85 D -E5 模式下键入命令：

.? @F 2GGH=I D J D K D H L? @MJNOJ) JPJ

.? @F .OQP L? @MJNOJ) JPJ L? @MJNOJ) LK=

.? @F .OQP L? @MJNOJ) JPJ L? @MJNOJ) R>S
1C 键入 .：@ RN=G MJNOJ) R>S，修改下列设

置为：

"=>-=H T .? @+A=>%&
"=>;OOGN=H T .? @+A=>%&
UOJG"=>;OOG-HV T .
4C 键入 .：@F RN=G MJNOJ) LK=，修改下列

设置为：

"=>-=H T -? @B"=>%&
"=>;OOGN=H T -? @B"=>%&
UOJG"=>;OOG-HV T -
9C 在 .：@ 下建立如下批处理文件，取名

为 BA=>%&) IWG：
WGGH=I D J D K D H L? @MJNOJ) JPJ
LOQP L? @MJNOJ) LK= L? @MJNOJ) JPJ
&C 在 .：@ 下建立如下批处理文件，取名

为 +A=>%&) IWG：
WGGH=I D J D K D H L? @MJNOJ) JPJ
LOQP L? @MJNOJ) R>S L? @MJNOJ) JPJ
:C 在 中 文 版 "=>%& 下 为 源 文 件

+A=>%&) IWG 建立一个快捷图标，命名为“启动

西文 "=>%&”。激活这个图标，重启动后，就可

以从中文 "=>%& 转换到英文 "=>%&。

3C 在 英 文 版 "=>%& 下 为 源 文 件

BA=>%&) IWG 建立一个快捷图标，命名为“启动

中文 "=>%&”。激活这个图标，重启动后，就可

以从英文 "=>%& 转换到中文 "=>%&。 $
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我们知道，综合地考虑分辨率、刷新率、显示颜色

数和带宽的影响才能得到清晰的屏幕图像。分辨率、

刷新率和带宽是决定显示器好坏的三个关键。分辨率

是指在水平方向和垂直方向上的像素点数。刷新率指

垂直扫描频率，即显示器每秒显示的完整画面的次数，

有的显示器说明书上也称之为帧频，较高的刷新率意

味着较少的闪烁，屏幕图像稳定，能减少眼睛的疲劳

感。带宽是指显示器能够处理的最高频率和最低频率

之差。这里有两个近似计算公式：

水平扫描频率 !行频 " # $% &’ ( 垂直分辨率 ( 刷新率

视频带宽 # $% ’ ( 水平分辨率 ( 垂直分辨率 ( 刷新率

要有好的显示效果，就必须有一个质量性能较好

的显示器。硬件条件达不到，再怎么设置软件都是徒

劳的。比如，显示器应是低辐射和逐行扫描的；点距应

在 &% )*++ 以内；所支持的分辨率和刷新率的范围应

足够大；应支持 ,-./ 数据显示通道 !001"，因为这

种标准使显示器直接与显示卡通信，自动配置，可大大

简化配置过程，保证系统得到最佳配置；显示器最好应

是数控的，这使我们能对显示器的可变量进行更方便

更多种的控制；显示器应是即插即用、符合能源之星标

准的等等。所幸的是现在生产的新显示器基本都符合

这些条件。

另外，显示器还要与显示卡配套，高档显示器的优

良性能不可能在低档显示卡上表现出来，因为低档显

示卡的各种指标上不去，浪费了高档显示器的性能。

同样，对于低档的显示器，再高档的显示卡也没用。如

老的 $’ 英寸彩显，最高只能达到 2&34 的刷新率，你

把刷新率提高到 5)34 它就不能正常显示了。

在有了相应硬件条件的情况下，显示器属性设置

正确与否，直接关系到显示的质量和效果，错误的设置

甚至会损坏显示器。下面以丽台 .2&&06 显卡为例，谈

谈在 789:; 下显示器属性的设置。

先正确安装图形加速卡的驱动程序：开始&设置

&控制面板&双击显示器图标 !或右击桌面&属性 "&
设置&高级属性&更改显示器类型&更改&从磁盘安

装&输入显示卡驱动程序所在路径，按提示完成安装，

重新启动计算机。这时显示器属性

对话框中会增加两个标签 7<=>?@A
.BAA<=C@ 和 7<=>?@A 1DEDF。

在 789:; 系统中显示器属性

的 设 置 有 两 种 方 式 ： 一 种 是 让

789:; 自动为你设置，一种是你自

己手动设置。

!" !"#$
如果显示器具有即插即用功

能，符合 ,-./ 的 001 标准，那么

我们可以让 789:; 自动进行配置

和优化。

设置屏幕分辨率 右击桌面&属性&设置&在

桌面区域中更改屏幕分辨率。分辨率越高，图像越清

晰，显示区域越大，但设置时应注意显示卡和显示器所

能支持的最大分辨率。

设置颜色分辨率 !颜色数 " 右击桌面&属性&设

置&在调色板中更改颜色分辨率。显示颜色数越多，

图像越逼真，但所需要的显存也越大，应注意显示卡在

相应分辨率下所支持的最大颜色数。

自动设置和优化刷新率 右击桌面&属性&设置

&高级属性，在高级显示器属性对话框中选监视器标

签&选取“自动检测插头和播放监视器”复选框。再在

高级属性对话框的更改显示器类型标签中的刷新频率

下拉列表中选取“优化”选项，789:; 将通过显示卡自

动检测出显示器可能达到的扫描频率，自动调整显示

刷新率，以使显示卡与显示器同步，使显示器达到并保

持最佳显示效果。

#" %"#$
在进行手动设置之前一定要阅读显示器和显示卡

的说明书，看清楚显示卡上的显存是多少。如果在设

置较高分辨率和较高色彩的情况下又设置较高的刷新

率，则会大幅度地提高行频，如果行频超过显示器的规

定范围，则会使显示器内部的某些电路电压升高，使一

些电子元件烧毁，损坏显示器。

调整分辨率 右击桌面&属性&7<=>?@A .BAA<=C@
标签，在 0<@GE?H ?FB? !显示区域 " 和 0B@IADG ?FB? !桌面

区域 " 中拖动滑块调整分辨率。注意这里有两个分辨

率，因为分辨率高不仅意味着有较高的清晰度，而且意

味着在相同的显示区域内能够显示更多的内容，所以

在这里我们可以让桌面区域的分辨率比显示区域的

大，这时显示器屏幕就显示不完整的桌面区域，但我们

可以通过上下左右移动鼠标看到桌面的其余部分。或

许是为了不损坏显示器吧，丽台 .2&&06 也有自动设

置功能，当我们提高分辨率时，颜色值和刷新率都会自

动改变。比如原来的分辨率为 2’& ( ’*&，刷新率为

%湖北 潘建初
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!"#$，颜色数为 %&’() *+,- !. 色 /，当分辨率提高到

011 2 ,11 时，刷新率自动变为 !%#$；当分辨率提高

到 +,11 2 +%11 时，刷新率自动变为 &0#$，颜色数自

动变为 %", 色。但这种自动调节是可以改变的，当我

们确定了分辨率后，还是可以手动调整刷新率和颜色

数的。

调 整颜 色数 右 击桌 面&属性&3(4567) 89):
)(4;7 标 签 ， 在 <=>=? @6>9))9 下 拉 列 表 中 选 取 A?B9
<=>=? *%&’() / +,- !. 色或 #(;C <=>=? *+,’() / ,&D 色或

%", 色等。如果刷新率较高且分辨率也较高，则它也

会自动调节。这时如果再提高颜色数，分辨率和刷新

率也会自动改变取值。

调 整刷 新率 右 击桌 面&属性&3(4567) 89):
)(4;7 标签，在 E(7F>6G ?9H?97C ?6)9 *显示刷新率 / 下拉

列表中选择合适的刷新率 *一般 !"#$ 较为合适，如

果硬件条件允许，可设为 0"#$，部分显示卡还可选择

“交错的”与“非交错的”，此时应选择“非交错的”/。
注意：调整刷新率时，分辨率和颜色数不会自动

改变，这时就要注意对照显示器的说明书，看有没有

超过显示器所支持的范围。如本人的显示器的行频

范围为 I1D#$ J ,,D#$，当我把分辨率设为 011 2
,11，颜色数设为 +,- !. 色时，刷新率自动调整到

!%#$，这时的行频为 &0- ID#$。但这时可以手动调整

刷新率，打开显示刷新率下拉列表，发现有 ",、,1、

!%、!"、0"、+%1 几个选项可供选择，当我把刷新率提

高到 !"#$ 和提高到 0"#$ 时，其行频都没有超过我

的显示器的范围。而通过显示卡的说明书我看到，如

果 刷 新 率 提 高 到 +%1#$ 的 话 ， 其 行 频 将 达 到

!"- 0D#$，这将大大超过显示器的行频范围。如果分

辨率为 +1%& 2 !0,，颜色为 ,&D 色，则刷新率为 0"#$
时行频就会达到 ,K- +D#$，这也超过了显示器的行

频范围。因此在高分辨率和高色彩的情况下提高刷

新率一定要小心，如果找不到显示卡说明书，可以用

前面的近似计算公式计算一下，千万注意显示器的行

频范围。

另外，当显示器有些偏色时，我们还可以通过调

整红、绿、蓝亮度加以矫正：右击桌面&属性&3(4:
567) <=>=? 标签，调整 LMN N?(;C)4977 值。

还可针对播放 .@OM 文件或其他运动图像文件

的色彩进行调整：首先在小窗口下播放 .@OM 文件，

然 后 右 击 桌 面&属 性&3(4567) <=>=? 标 签&PQR
<=>=? STUB7) 按钮，在出现的 PQR
<=>=? <=4)?=> 对话框中分别拖动滑

块，调整 #B9*色调 /、86)B?6)(=4 *饱
和度 /、N?(;C)4977 *亮度 /、<=4)?67)
*对比度 / 的值，可以边调整边观看

显示效果，反复进行直到满意。 $
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选择 !""#$% &’ 中文版“文件”菜单的“打开”命令，

屏幕将出现“打开”对话框。从该对话框不但可以打开

指定的文件，还有许多附加功能。

&’()
单击最右边的“命令和设置”按钮 将 弹 出 命

令快捷式菜单，其中包括“以只读方式打开”、“作为副

本打开”、“打印”（直接送打印机打印）、“属性”、“排

序”、“搜索子文件夹”等命令。

单击“预览”按钮 将在该对话框中又出现一个

窗口，其中将显示列表框中被选择文档的部分内容，与

“文件”菜单的“打印预览”功能相近。用户可用它快速

查看文档，以决定是否打开它。上图所示就是 ()*+ &’
中文版“专业型简历”模板的的预览视图。

单击“属性”按钮 将显示所选取文档的属性，

包括标题、作者、模板、版本号等。

单击“细节”按钮 将以列表方式详细显示文档

的大小、类型、修改日期和时间。

单击列表按钮 将显示所选择的文件夹中的

文件和子文件夹简表。

单击“添至个人收藏夹”按钮 可 把 当 前 文 件

夹或所选取的文件添加到个人收藏夹文件夹中，即

(#,+)-. &/ 的 012)*#3%. 文件夹中。添加到该文件夹中

的文件可以直接从“开始”菜单的“收藏夹”选项中打

开，比较方便。

单击“在‘个人收藏夹’查找”按钮 将打开个人

收藏夹 012)*#3%.。
单击“搜索 (%4”按钮 将启动 (%4 浏览器。

单击“上一级”按钮 将进入上一级文件夹。

!"*+
“打开”对话框提供了好几种方法用来帮助查找所

需文件。如果按常规方法仍然找不到你想打开的文

档，可按下面一个或多个条件自动搜索：

# 在“文件名”文本框中键入文件名的部分或全

部文本，再按’5,3%*(键或单击“开始查找”按钮。

# 利用“文件类型”下拉列表框不

同选项，可搜索某一特定类型的文档。

# 在“文本或属性”文本框键入包

含在文件中的词语，或作者姓名等属性，

再按’5,3%*(键或单击“开始查找”按钮，

即可搜索出包含该词语的文件。

# 利用“上次修改时间”下拉列表

可以按文件的建立时间或上次修改的时

间搜索文件。该文本框包含一些规定好

的时间段，如“今天”、“昨天”、“上周”、

“上月”、“任意时间“，默认选择为“任意

时间”。

,-*+
利用“打开”对话框的“高级”按钮可以设置多个搜

索条件进行搜索，也可搜索多个文件夹。

选取在“定义多重条件”下的“与（6）”单选钮，则

搜索满足“属性”、“条件”和“值”多个条件的文件；选取

“或（7）”单选钮，可搜索满足“属性”、“条件”和“值”中

任一个条件的文件。

在“高级查找”对话框中选择的搜索条件一直有

效，直到它们被更改或删除为止。如果不想用高级搜

索条件进行搜索，则单击“新搜索条件”按钮清除高级

搜索条件，恢复默认搜索条件。

如果在“高级查找”对话框中建立了一个特别复杂

的搜索条件，想把它存起来以便以后再次使用，则单击

“保存搜索条件”按钮，然后指定一个条件名。以后想

再次使用该搜索条件时，则在“打开”对话框时单击“打

开搜索条件”按钮，然后在“打开搜索条件”对话框中单

击拟使用的条件，再单击“打开”按钮。

*+./01
“高级查找”对话框中最重要的功能是右下角的复

选框“搜索子文件夹”。选择该复选框后，!""#$% 将按你

指定的搜索条件，在当前文件夹的所有子文件夹中搜

索文件。利用这一功能，可让 !""#$% 自动在很多（甚至

数十个）文件夹中查找拟打开的文件。首先，在开始搜

索前要指定搜索的起点。为此，在“查找范围”下拉列

表框中单击所需驱动器或文件夹名即可。选择“搜索

子文件夹”选项后，可在几秒钟内搜索多个文件夹中数

以百计的文件。

在“打开”对话框中，也可选择“搜索子文件夹”选

项，但该选项未明示在“打开”该对话框中。需要单击

“打开”对话框中的“命令和设置”按钮，在随之出现的

快捷式菜单中选取“搜索子文件夹”选项。

找到拟打开的文件后，双击其文件名即把它打开

在当前的应用程序中。 $

*+,-./012345
%北京 王京 罗霄岚 王启丁
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%陕西 范相儒

!"# $"%& 是一个应用于 ’"()* 中的硬盘工具，使

用它，我们可以在保证数据安全的前提下，勿需重新分

盘，而是通过从别的逻辑盘借空间，来达到扩展空间的

目的，从而解决因初期分区不尽合理而导致的某个分

区过小带来的操作不便。如 + 盘从 $ 盘借 ,--.! 空

间，则对 + 盘的操作其实就是对 $ 盘中这 ,--.! 的

操作。

!"# /"%& 安装后，会在程序组中形成 01(234(1% !"#

$"%&，包括 !"# $"%& 567834(1% 和 !"# $"%& 938:;
:837"8%。

单击 !"# $"%& 567834(1%，向右拖动窗口中

的可调滑标至适当位置，程序自动从目标盘中

划出相应的虚拟空间提供给源盘。为了确认结

果，可以在资源管理器或者我的电脑中查看。

单击 $"%& :38::837"8%，用鼠标单击选中源驱

动器中欲移动的文件夹，单击“ !!”，即可将选

定的文件夹移动到目标盘。

用鼠标单击选中目标驱动器中欲移动的文

件夹，还可将选定的文件夹移回到源驱动器。

对于系统文件或者某些特殊的文件夹，往

往不是能够随意移动的，!"# $"%& 可以对此类

文件进行移动保护：单击 01(234(1% !"# $"%&，单击

0<=871 选项，在源驱动器的目录选项中 $"382743"8%，选

定欲保护的文件夹，单击 >?，即可完成。

由于 !"# $"%& 是一种虚拟扩大磁盘，因此对只有

一个分区的硬盘无法使用。

目前该软件提供的功能中，源盘最多可从目标盘

“借”,--.!，即只能扩充 ,--.!。下载地址 @77:：A A
BBBC %1(234(1%C 24D。 $
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!"# $%&’($)*+’( 播放器的控制面板，看上去更

像一台功能齐全的影碟机。

按下此按钮可进行 !"# $%&’($)*+’( 配置，在出

现的对话框中，!,-’% #,./)*+0视频

显示 1下有几个选项2
#"3 0#,./)*+ "%45(%) 345’(6*7’ 1 是

8,49: ; 下的一个控制标准，如果你的

!<= 卡支持 #"3> 请选择这个选项。

##(*&0#,(’75#(*&1 是 8,4?@ 下的

一个控制标准，如果 !<= 卡支持 #,(’75A
#(*&> 请选择这个选项。

8,4< 是 8,49: ; 下的快速显示标准，使用 8,4<>
图片质量将会较差> 并且显示速度比 #"3 和 #,(’75A
#(*& 状态下慢。

<#3 同时基于 8,49: ; 和 8,4?@ 的显示标准，在

四个选项中显示质量最差。

可检测光驱是否有可供播放的数据；

按钮供你在观看卡拉 BC 影碟时选择播放节目

之用；

为你提供电视输出转换，只要你的显示卡带视

频输出功能，就可在电视上观看。

可 以 供 你 改 变 音 量 并 设 置 播 放 方 式 ，

“ D ”降低音量，“ E ”放大音量，不论你按

下哪一个按钮，上方凹槽将会出现绿色

细带，以表明音量的大小。当你按下中间

的喇叭，系统将会出现静音或非静音两

种状态。按下左下角的按钮，分别设置单

声 道 的 模 拟 播 放 或 双 声 道 的 立 体 声 播

放。这个按钮在播放双语节目和卡拉 BC
影碟时很有用。 $

当 F$G< 解压卡出现时，我一

下就被其绚烂的画面吸引住了，于

是勒紧腰带买了一块，当时很威风

了一阵。可随着电脑的日新月异，

很快便出现了软解压这个解压卡

的克星。看着别人用软解压也可以看

电影，甚至比解压卡更方便，感觉就

象吃了个没熟的柿子。

如今，#!# 的浪潮眼看着就要盖过 !"# 了，我又

激动起来。由于吃了 !"# 的一堑，于是便多了个心

眼，在市场上游荡数日。"(’*5,H’ $" D #!# G47%(’
#I(J 是一套完整的 #!# 解决方案，它提供了一个 JK
的 #!# LBF， 相 当 于 JMK 的 "# LBF 和 一 块

F$G< D J 解压缩卡，这么一套下来看 #!# 是一点问

题都没有了，不过价钱相当一台 #!# 机。所以如果我

向大家推荐这个，很可能要受到“口诛笔伐”了。

下面向大家隆重推荐 #!# 软解压软件 $B8GL
#!#，这个软件是由联讯公司出品的，第一个版本是

M: ?? 版（左上图）（代表不成熟？！）不过现在我手头最

新的是 ;: J 版（右上图），已经非常不错了（上网的朋友

可以到 *(4’5: +’*N: 4’5 下载）。在 CO D J99 "$P、9JFQ

内存、O9JO 芯片显示卡、东芝 #!# LBF 下实际测试，

播放出来的效果一点都不比硬件解压差。由于该软件

使用 ##(*& 加速，所以你必须有一块支持 #,(’75K 的

显示卡，如果你有一块看 !"# 很不错的显卡，用它应

该没有问题了，当然 #!# LBF 也是必不可少的。

该软件安装后会自动生成图标，双击图标，便会出

现类似遥控器的操作界面，你只需将 #!# 或 !"# 放

入驱动器内，然后按下播放键，程序会自动辨认是

!"# 还是 #!#，然后自动开始播放。通过设置，你可

以根据本机的速度选择声音的取样，还可选择播放的

声道、观看的视角、字幕的语言种类，还有影片的分级

等方法，与 !"# 解压软件类似。

#!# 的硬解压卡还没普及，软解压就迅速上市，

除了说明现在的电脑技术发展越来越快，更说明在不

久的将来软件代替一部分的硬件功能必然是一种趋

势，大家就等着省钱吧。 $
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电脑爱好者和公用计算机房的老师，重新安装操

作系统是常有的事。有什么办法能让你摆脱这些枯燥

乏味、浪费时间的 !"#$% 呢？

&’()# 是 一 个 共 享 软 件 ， 笔 者 使 用 的 是 &’()#
*+,- ./%，这个压缩文件仅 012- 1*3 字节。可到 ’##%4 5 5
666- 7’()#)(8#- 9(: 下 载 ， 或 与 我 联 系 ： ;<)=>? @
031- >"#。笔者的计算机为 AB C 0++，占用 D 盘空间 BB+
EF 左右，用 &’()# 备份 G/>HB，及其他应用软件，而后

实行恢复（为试验 &’()# 这个软件，我还格式化了 D
盘，实际不需要这一步），备份、恢复的时间各为 00 分

钟左右。

&’()# *+,- ./% 解 压 缩 后 展 开 为 7’()#- I(9、

7’()#- ">J、7’()#- "K"、6’L#)>"6- 7’( 四个文件。格式化

并传系统文件到一张软盘，使这张软盘成为可从软驱

引导 G/>HB 的启动盘，并把上述四个文件也复制到这

张软盘上，准备工作即完成。

./0123
大多数情况下，公用机房里计算机的硬件配置相

同，只要安装好一台计算机的操作系统及其应用软件，

并在 D 盘根目录下建一个 M>HB 子目录，把软盘上那

四个文件拷入此子目录下，撤下这个硬盘作为母盘，向

其他计算机对拷就可以了。

&’()# 支持绝大多数不同型号硬盘之间的对拷。

被“灌”的计算机，即子盘，其分区最好与母盘一致，例

如都分为 D、N 两个区，子盘的分区不可以比母盘的

小，只要符合这个条件，放心用母盘向子盘“灌”就是

了。

在被“灌”的计算机上，从软驱插入 G/>HB 启动软

盘，开启被“灌”的计算机，启动顺序应为 O，D。确保能

从软盘正常引导，确认能进入 D、N 分区（分区引导信

息正常）。关机，把母盘作为第二个硬盘连接到被“灌”

的计算机上。重新开机，让计算机从软盘引导启动。进

入刚连接上的母盘（此时盘符为 N），在 N：P M>HB 子目

录下，运行 7’()#- "K"，程序会让你输入注册名和注册

号，后三项随便输入什么，回车，Q")，程序会自动退

出。首次使用 &’()# 会有这个注册存盘的过程，这时

N：P M>HB 子目录下多了一个注册的文件，有了这个文

件，以后再运行 7’()#- "K" 就没有这个过程了。

再次键入 7’()# 回车，再回

车。出现 D(>>"9#/(> #<%" 菜单，

选 ;(9LR 5 )"SJ"S 回车。选 9R(>"
I/)T #( I/)T（硬盘对拷），回车。

出 现 )"R"9# R(9LR )($S9"
IS/J"（确认硬盘对拷的源盘），

用键盘的方向键选第二项（第

二 个 硬 盘 ， 即 刚 连 接 上 的 母

盘），回车。

出现 )"R"9# R(9LR I")#/>L#/(> IS/J"（确认硬盘对拷的

目标盘），这里选第一项（第一个硬盘），回车。

下一个选项，在此不必深究，回车就是了。

出现了准备硬盘对拷的进度条、要你确认硬盘对

拷并复盖目标硬盘是否开始，自然选 Q")，回车等待成

功的喜悦吧！

硬盘对拷的过程在进度条上一目了然，已拷到目

标硬盘的字节数、已用时间、剩余时间、对拷速度

（EF 5 每分钟）⋯⋯虽然是英文界面，你肯定看得懂。

硬盘对拷结束了，提示你按 D#SR U OR# U N"R V 有把

握则可直接关机。从软驱取出 G/>HB 启动盘，撤下母

盘，恢复 DEW! 设置，再开机。如果这台计算机的显

卡、声卡等配置与母盘安装时的硬件配置相同，仅硬盘

不同，则没有任何多余的麻烦。如有差异，再开机进入

G/>HB 后，需按提示进行修改。

4/501#6789:
对于只有一个硬盘的个人用户，可在 N 盘（最后

一 个 逻 辑 盘 ） 的 N：P M>HB 子 目 录 下 ， 拷 入 &’()#
*+,- ./% 解压缩后的四个文件，开机按 XY，进入 G/>HB
的 NW!,- +。

进入 N：P M>HB 子目录，运行 7’()#- "K" 后和硬盘

对拷类似，出现 D(>>"9#/(> #<%" 菜单，选 ;(9LR 5 )"SJ"S
回车。选 N$:% I/)T /:L7" #( 8/R" 回车。下一个选项，确

认后回车。输入一个映像文件名，比如：999
出现备份硬盘的映像进度条，要你确认映像文件

是否压缩？如 N 盘有足够空间，建议你不要压缩，太

慢！如空间不够，你选 Q") 也罢。下一步选 Q") 回车后，

看计算机显示器上的进度条吧！

恢 复 系 统 时 ， 进 入 N：P M>HB 子 目 录 ， 运 行

7’()#- "K"，出现 D(>>"9#/(> #<%" 菜单，选 ;(9LR 5 )"SJZ
"S，再选 ;(LI I/)T 8S(: /:L7" 8/R"V 输入映像文件名称

999 ，下面的事，相信你全会做了。

第二种方法不容易让计算机系统全面崩溃，你可

大胆地试。第一种方法用 G/>HB 启动软盘，而没用 XY，

是防止来不及按 XY，而从原来的 G/>HB 启动后，修改

（第二个硬盘）母盘上的文件，给以后带来麻烦。况且，

如果 G/>HB 丢失了系统文件或 XY 被屏蔽⋯⋯ $
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不久前我试用了 !"#$%&&’( 的 )$*+( ,&-". /&& 图

像处理软件 0以下简称 ),/12 立刻被一段有声有色且

让人忍俊不禁的演示程序所吸引。该软件中用来处理

图像的 ),/“刷子”，可以产生许多特殊、有趣的处理

效果。),/ 的增强版中，在 34 566! 界面里有“从数

字照相机输入图像”的功能。

),/ 的基本界面有三个：/&& 5&&7 界面（%8"
/66 5&&7+( 39#".:$;"）、进入界面（%8" 34 5&&7）和退

出界面（%8" 6<% 5&&7）。其中 /&& 5&&7 是进行图像

处理的基本操作平台。

启动 =34>? 后，将 ,&-". /&& 光盘插入光驱（整

个操作过程中，该光

盘需始终保持在光驱

内）。在开始菜单的程

序 项 中 单 击 ),/
项。全屏幕显示系统

的 图 标 ， 进 入 /66
566! 界面 0如图 1。

12 静态图像处理

进入 34 566!，选择“从系统的图像库调用图像”

或“从图像文件（@ A!, 文件）调入图像”，这时系统自

动返回 /66 566! 并显示被调入的图像。

选择处理方法：单击处理菜单小图标，这时显示

处理菜单大图标。单击所须的按钮，可进行相应的处

理（处理时如需关掉处理菜单大图标，可再次单击处

理菜单小图标）。

用“/66 刷子”对图像进行处理：选择好处理方法

后将鼠标指向图像中待处理的部位，然后作拖拽，待

图像变成所需的样子后放开右键，再作下一步操作，

其中：

复位（5"("#）：恢复到原始图像。

伸缩 0/.&- B C8.*9D 1：压住右键将鼠标箭头绕待处

理部位顺时针方向旋转，使该部位扩大E 逆时针方向

旋转，则使该部位缩小。

移动（!&F"）、涂抹（C7"$.）、模糊（C7GHI"）、轻推

（4GHI"）J 这四种处理方法和效果相似，先将鼠标指向

待处理部位，然后压住右键向某一方向拖动箭头，可

使该部位向拖动方向变形。四种方法的作用的图像区

域依次减小，但处理效果依次增强。

镜像（!*..&.）J 操作方法与“移动”等相同，但产生

以垂直线为对称轴的镜像处理效果（该方法需与“移

动”、“涂抹”等方法配合使用。）。

平滑（C7&&#8）、撤消（<9/&&）：压住右键，将鼠标

在图像中某一区域拖动，可逐步消除在该区域中前面

所作的处理效果。平滑比“撤消”的作用缓慢一些。

进入 6<% 566!，选择“保存图像”，可自行确定

该图像的文件名，以 @ K7L 文件格式存盘。打印时选择

“打印图像”。

32 动画制作

制作时，在 /66 566! 中调入一幅图像，单击关

键帧调色板中的第 M 帧。将原始图像存入，作为动画的

起始帧。对图像作一定的处理，然后存入关键帧调色

板中的第 N 帧，作为动画的第 M 帧。按类似的方法依此

存入以后各帧（一段动画片最少包括 M 帧，最多可包括

OP 帧）。

播放时，单击 /66 566! 中的动画放映机图标，

画布中的图像会按照预先制作帧的顺序（从第 M 帧到

最末一帧，周复循环）进行连续的变换，产生动画的效

果。单击动画放映机图标外的任何处，则停止播放。拖

动动画放映速度控制键，可调节动画播放的速度。

存储时，进入 6<% 566!，选择“保存动画”或“保

存动画及图像”，以 @ I&& 文件格式存盘。或者选择“输

出 QR3 动画”，以 @ $F* 文件格式存盘（可供其它图像播

放器播放）。

编辑时，进入 34 566!，选择调用“/66 文件”，

从对话 框中选 择相应 的 @ I&& 文 件。系 统自 动进入

/66 566! 并显示相应的图像和关键帧调色板的内

容。在调色板中单击待修改的帧（设为第 4 帧），画布

即显示该帧。对画布上的图像进行修改处理（方法同

前）。单击调色板中第 4 帧左上角的)箭头，画布中的

图像存入第 4 帧。同样，用类似方法修改其它帧。编辑

过程中，拖动控制滑键可以使画布中显示动画放映过

程中不同时刻的图像（手动播放），以便随时修改。还

可以用播放操作来检查编辑的效果。 $
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超级资源管理器 ’()*+ ,*-. /012101*- 34（5006 7 7
)))8 91:*;1<8 =(9）的界面和 >?@3" 资源管理器相

似，但具有的许多特色功能却是资源管理器所不及

的。本文介绍其核心部分 ’()*+ ,*-. 的特色功能。

一、文件管理

’()*+ ,*-. 的文件管理功能比 >?@3" 资源管理

器强大的多，这从它的

A12*（文件）菜单涉及的

内容即可看出（图 $）。它

除了对文件或文件夹进

行移动、复制、更名、属

性设置和创建新文件夹

的操作外，还提供了两

条文件输出命令：BC12
（发送电子邮件）和 ’+1;0
（打印）。另外还有一些

高级操作：

%&’( )’*+（编辑文件） 当你选中 ’()*+ ,*-. 窗格

中的一个文本文件后单击此命令，可调用记事本将其

打开进行编辑。

,--./’0(+（关联） 当你选中一个文件，单击此命

令，可建立与某一应用程序的关联。

1+( 2’*+ &0(+ 3 (’4+（设置文件日期 3 时间） 选中

要更改日期和时间的一个或一批对象后单击此命令，

此时弹出图 & 所示对话框。其中 ,C0* 下的三项用于设

置新的月、日、年，D19* 下的三项用于设置新的时、分、

秒，单选项 EB、’B 用于设置上午和下午。

5.67+8( 9’/(:8+ )’*+（ 转 换 图 片 文 件 格 式 ）

’()*+ ,*-. 能够支持 &! 种图形文件格式，并将其中的

一种转换为另一种。转换方法是：选中要转换的图形

文件，单击此命令。在图 % 所示对话框的 D( 下拉列表

中选择转换后的图形文件格式，在 FCG* E- 后输入或

选择存盘路径及文件名。单击 HI 生成转换后的图形

文件，并将源文件保留。另外，你还可以单击 H601(;-
按钮对每种图形文件的参数进行设置。

;+/</*+（回收站）、=+*+(+（直接删除）和 =+-(8.<
（粉碎文件） 采用前两种方法删除的磁盘文件只要未

被覆盖，都可以使用工具软件或 ,HF 命令予以恢复，

而 ,*-0+(J 可粉碎文件（即真正删除文件），不能被恢

复。

%6/8<>( 3 =+/8<>( ?加
密 3 解密 @ 选中要加密的

文件或文件夹，单击此命

令，在弹出的图 ! 对话框

的 I*J 框中填入长度为 %
到 %& 个字符，H601(;-（选

项）下的第一项在美国和

加拿大以外无效，第二项

为加密时删除和彻底破坏

源文件，第三项为重写存在的文件，均可选中。最后单

击 K;=+J60（加密）按钮即可完成对文件的加密。解密

时，选中已加密的文件或文件夹，单击此命令，在对话

框的 I*J 中填入其密码，单击 ,*=+J60（解密）按钮即可

完成解密。

二、编辑

’()*+ ,*-. 的编辑功能与 >?@3" 资源管理器基

本相同，其菜单如图 " 所示。其中 L(6J ’C05 C- D*-0 为

含路径复制并进行测试。F*2*=0（选定）命令的功能比较

强，单击后可弹出一对话框（图 #），由用户对选定对象

进行设定，下拉框内可输入欲选定的文件类型（默认为

#8#），选中 ?;=2MN* A(2N*+- 项可包含文件夹，选中

LC-* F*;-101G* 项可区分大小写。?;G*+0 F*2*=0（反向选

定）命令可将右窗格中未选中的对象全部选中，已选中

的对象全部取消。

三、压缩文件管理

’()*+ ,*-. 提供了一个功能完善的内置压缩文件

管理器，由 E+=51G* 菜单下的七条命令进行有关操作，

其菜单如图 O 所示。
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%&’()*’ +解压缩） 双击将压缩包打开，在右窗格

内选中你需要的部分文件。然后单击 ’()*+,) 命令，在

弹出的对话框（图 "）中选定解压缩目标盘或文件夹，

单击 ’()*+,) 按钮即可。如果需要将文件按原路径解压

缩，则应将 -.,/012 3*454.+) 6+)7 项选中。

,-.+压缩） 若你对某一文件夹进行压缩，只须在

左窗格中将其选中。若仅仅对部分文件进行压缩，则

须在右窗格中将这些文件选中。单击此命令，弹出图 #
所示对话框。框中第一个下拉列表框用于输入或选择

压缩文件的路径及文件名，6+889:*1 输入框用于输入

压缩文件的密码，;,)4:. 下拉框用于选择压缩动作（其

中 ;11 为添加，即将所有选定的文件加入压缩包中，

原文件保留。<:=2 为移动，即将所有选定的文件移动

到压缩包中，原文件删除），>:?@*2884:. 下拉框用于选

择压缩方式（一般选 A:*?+/ 即可）。如果你压缩的文件

夹下有子文件夹，则应将 3@)4:.8 项下的 -.,/012 B0CD
E:/12*8 项选中。如果你要保存压缩对象的路径信息，则

应选中 B):*2 F0// 6+)78 项。

/00 12345 ’6 728（添加文件至压缩包） 如果你要

向某一压缩包内添加文件，可先将该压缩包选中后单

击此命令，在对话框中选中你要添加的文件（包括 G-6
文件），最后单击 3H 按钮即可。

%02’ 728 96:8(45526;（编辑压缩包说明） 选中

需要 说明 的压 缩包 ，单 击 ’14) I4@ >:?@*2884:.，在

6:92* J28K 对话框中输入说明（用 >)*/ L ’.)2* 换行），

完成后单击 B+=2 按钮即可。

<45’ 728 -;’4=(2’>（测试压缩包完整性） 选中需

要测试的压缩包，单击该命令弹出一对话框，再单击

M28) 按钮开始测试，结束后显示结果。

?@4;*604 A234（对选定的文件进行编码） 选中需

要编码的文件，单击 N02.,:12 E4/2，选择存盘路径，单

击 3H 即可。经过编码后的 002 文件能够被那些不支

持二进制 ’ O ?+4/ 的邮件系统所接受并传递。

B4*604 A2345（解码文件） 选中需要解码的文件，

单击 J2,:12 E4/28，选择存盘路径，单击 3H 即可。

四、查看方式设置

在 P429 菜单（图 $%）中可选 Q+*52 -,:.8（大图

标）、B?+// -,:.8（小图标）、Q48)（目录）、J2)+4/8（详细资

料）的排列方式。

如果你需要按一定规律重

新排列右窗格中的图标（文件）

可使用 ;**+.52 -,:.8 命令。B7:9
M*02 A+?28 可在窗格中显示大

写的文件名。

选中 B7:9 F:/12* Q48) 可使

6:92* J28K 以 R-A#S 资源管理

器的标准界面（双窗格）来显示

文件，反之以单窗格来显示文件。

’(@+.1 F:/12* Q48) 子菜单（图 $$）中上面的四条

命令用于文件夹列表展开（展开一层、展开分支、展开

驱动器、展开全部），下面的三条命令用于文件夹列表

折叠（折叠分支、折叠驱动器、折叠全部）。

另外有 B4.5/2 6+.2 TR-A#S 资源管理器风格的双

窗格 U、J0+/ 6+.2 V:*4I:.)+/ T双重水平窗格，即两个

B4.5/2 6+.2 窗格上下放置 U、J0+/ 6+.2 P2*)4,+/ T双重竖

直窗格，即两个 B4.5/2 6+.2 窗格平行放置 U、B9+@
6+.28 T可使窗格中的内容发生交换，这在使用双重窗

格时有用 U、F4/)2*8 T可对文件进行筛选，这一功能对文

件夹同步非常有用，可屏蔽那些不需要同步的文件 U。

五、快速访问

5: 菜单（图 $&）提供了类似浏览器的快速访问驱

动器、文件夹的功能，可以列出历次访问的历史纪录，

非常便于再次访问。

C)*D（向后） 可返回上次访问过的驱动器或文

件夹，F:*9+1（向前）可回到当前驱动器或文件夹。

?8 6;4 34E43（至上一级） 可使访问目的逐级上

移，如由文件转至它所在的文件夹，由下级文件夹转至

上级文件夹。

F6 ’6（转至指定目的） 可由你指定访问目的，然

后直接转至该目的地。

F6 ’6 B(2E4（转至驱动器） 由你指定要访问的

驱动器，然后直接转至该驱动器。

5: 菜单还记录了运行 6:92* J28K 以来的访问记

录，要再次访问某一目的，只须单击其历史记录即可。

六、最喜爱的文件夹

为了便于用户直接打开最常用的文件夹，6:92*
J28K 提供了 F+=:*4)28 菜单（图 $W）。其中 ;11（添加）可

将你需要的或当前打开的文件夹添加到 F+=:*4)28 菜
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单中；()*+ ,-./012*3 ,/45*0
（直 接 打 开 默 认 文 件 夹 ）；

其余各项都是可以直接打

开的文件夹，需要打开时

单击即可。

七、个性化设置

为了使 6/7*0 8*39 更加适合每个人的习惯，它提

供了一个 ()21/+3（选项）菜单

（如图 !#）。

&’()(’(*+(,（参数选择）

用于对 6/7*0 8*39 的使用

特性进行设置。

-.*/,（字体设置） 可

对 6/7*0 8*39 界面的字体进

行设置。

01,/.234( /..567’ 8定制

工具栏 9 运行此命令可弹出图 !$ 所示工具栏，供用

户对工具栏上的按钮进行添加和删除。其中提供了几

乎所有菜单命令的按钮，选择的余地非常大。

01,/.234( 571*+: 67’（定制应用程序栏） 用于

向 6/7*0 8*39 的应用程序栏中添加应用程序按钮，方

法与工具栏基本相同。

;..5 67’（工具栏） 选中时出现在 6/7*0 8*39 窗

格上。

<’3=( 67’（驱动器栏） 单击栏中的驱动器图标可

快速打开驱动器。

571*+: 67’（应用程序栏） 同上。

>3(?(’ &7*(（显示查看窗格） 选中时左右窗格

下方出现一水平窗格。

0.227*@ "3*(（命令行） 选中时左右窗格上方

出现一水平下拉框，可在其中执行 8(: 命令而不必离

开 6/7*0 8*39。它可记忆你使用过的 8(: 命令。

A/7/1, 67’（状态条） 选中时出现在窗格底部，可

显示当前驱动器、当前文件等基本信息。

最后两条命令分别是“现在保存设置”和“退出时

保存设置”，你可以随意选中其中的一条使用。

八、实用工具

除上面介绍的功能外，6/7*0 8*39 还在 ;//43 菜

单（图 !&）下提供了许多实用工具。

,1+5<其下子菜单提供了“文件查找”、“查找文件

或文件夹”、“查找计算机”三条命令 =、>*?@?4* A1+ <可
清空回收站和设置回收站的属性 =、B/C)-0* ,/45*03
<比较文件夹 =、:@+?D0/+1E* ,/45*03 <同步文件夹，这是

文件备份必须的，并可标记出两个文件夹的异同 =。
同步文件夹的方法是：单击 :@+?D0/+1E* ,/45*03

弹出图 !% 所示对话框。框中第四行左、右两边的下拉

列表用于选择相互比较的文件或文件夹，标有 B/)@
F*7*0 的下拉列表中的符号，说明了对应文件之间的

关系（相等、复制、移动等）。若两个文件夹中的文件完

全相同，则框中左右两列文件中间是等号。若需要对

文件夹中的全部文件进行同步，只须单击下面的 :@+G
?D0/+1E* 按钮。如果仅对个别文件进行同步，可单击文

件之间的关系符号。若不需要同步，可单击 ,14* 菜单

中的 HI12 退出。

其他工具还有 H0-3* 8139*22*（清除磁盘）、B/)@
8139（复制磁盘）、J-K*4 8139（磁盘属性设置）、,/0C-2
8139（格式化磁盘）、B0*-2* >*3?L* M :2-02L) 8139（创建

救援 M 启动磁盘）、N55 M >*C/.* 60/O0-C3（添加 M 删
除应用程序）、()*+ P:8(: Q1+5/73（打开 P:8(: 窗

口）。

九、多窗口工作

6/7*0 8*39 在它的 Q1+5/73 菜单下提供了丰富

的多窗口工作命令（图 !’），使它的使用更加灵活。

F*7 Q1+5/73（ 建

立一个新的窗口）、F*7
B-3?-5*（以 层 叠 方式 建

立一个新的窗口）、F*7
R ;14* S/01E/+2-44@（ 建

立一个新的窗口，并将

所 有 窗 口 水 平 居 中 平

铺 ）、F*7 R ;14* T*021G
?-44@（建立一个新的窗口，并将所有窗口垂直居中平

铺）、B-3?-5*（以层叠方式排列窗口）、;14* S/01E/+2-44@
（以水平居中平铺方式排列窗口）、;14* T*021?-44@（以垂

直居中平铺方式排列窗口）、B4/3* N44（关闭全部窗

口）、B4/3* N44 (2D*03（保留一个窗口，将其他的全部关

闭）。 $
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电视广告中电视广告中，，常运用产品名称在场景中光芒四射常运用产品名称在场景中光芒四射

的特技的特技，，使观众印象深刻使观众印象深刻。。下面是在中文下面是在中文 !"# $%&’ ())*+ ,-#. ("
下下 !"# $%&’( )#/0 123". ! 的例子的例子：：金色的立体字金色的立体字““中国中国””向外放向外放

射射由长变短最后消失的金色光芒。

&’ 建立字模型

在 屏 幕 右 上 方 的 命

令 面 板 中 点 击 456276 按

钮和 08296: 按钮（如图

"），点击 ;<=6>7 -?96 栏

中的 -637 按钮，按 475@ A
08*B7 键调出中文输入法，在 C252D6765: 下选宋体，在

0*E6 栏中输入 %F，在 -637 栏中

输入“中国”两字（如图 ! G，鼠

标 变 成 手 型 时 可 将 此 面 板 移

动。鼠标移至 H5I+7 视窗的正中

位置后点击，两维的“中国”字

形便出现在视窗的正中位置。

单击命令面板中的 1IJ*B?
按钮，按下 K375LJ6 按钮后出现

C252D6765: 调 整 参 数 栏 ， 在

MDIL+7 栏 中 输 入 !F， 此 时 ，

-I9 视 窗 中 就 有 了 一 定 的 厚

度。在 C65:965>7*N6 透视视窗的

左 上 角 ， 用 鼠 标 右 键 单 击

C65:965>7*N6 字，以改变显示方

式。待出现各显示方式后，选择

平滑及高光显示（0DII78 A O*P8@*P87）项 Q如图 #G。
(’ 赋予金色的材质

在屏幕的工作栏中点击 12765*2@ KJ*7I5 按钮（如图

$G，鼠标变成手型

时，可移动工具栏

或 在 KJ*7 菜 单 下

选 12765*2@ KJ*7I5，
出现材质编辑器，

单击第六个黄色的

样 本 圆 球 （ 如 图

(）。下面将对该材

质进行编辑。

首先，在材质编辑器的 R2:*> C252D6765: 栏中把

082J*+P 渲染模式由 C8I+P 改

为 1672@ 金属渲染模式，这样

会 使 材 质 发 出 金 属 般 的 光

泽。然后再调整 R2:*> C252DS
6765: 栏中 的 参数 设置 ： 单击

MD<*6+7 和 /*BBL:6 右 侧 的 颜

色框，调整 MD<*6+7 中的 TU VU
R 分别为 !"，"’，"#；/*BBL:6 中

的 TU VU R 分别为 !$(，!F’，

F。在 08*+*+6:: 栏中输入 $(；

08*+ W 0756+P78：!(；06@B W X@@LS
D*+27*I+Y "FF；;92>*7?："FF。

此时，材质球已变成金色。点击工具栏中的 06@6>7
2+J 1IN6 按钮 Q如图 % G，再点击透视视窗中的“中国”，

使其处于被选择状态下。点击样品球下的 M::*P+ 12S
765*2@ 7I 06@6>7*I+ 按钮 Q如图 & G，金色的材质即赋予了

“中国”Q如图 ’G。
)’ 制作金色光芒

从“中国”表面射

出的金色光芒实际上

是“中国”的一个复制

品，只不过是对该复

制品的材质作一些修

改，使其闪光强度增

加，材质透明，再把复

制品紧贴在“中国”的

表面上，经过拉伸后

就会产生金色光芒的效果。

按下工具栏中的 06@6>7 2+J 1IN6 按钮和 ? 按钮，



! " #
!""!# $%!

·!"·!"#$%&’( )*+ #""$ % #&

图 !"

图 !#

图 !$

图 %

图 !!

图 !&

图 !’图 !(

使运动方向被约束到 ) 轴上。在 *+, 视窗中，按住

-./01 键的同时，延着 ) 轴向下拖动“中国”字体，直至

复制品的上表面紧贴在“中国”的下表面。停止拖动后

屏幕出现 23+45 6,1/+4 菜单，选择 678591 选项下的

2+,) 项，点击 6: 钮 ;如图 % <。
再 次 调 出 材 质 编 辑

器，用鼠标拖动第六个样

本 材 质 到 第 五 个 样 本 球

上 ， 在 材 质 名 称 栏 上 把

=>15?/>3@& 该为 =>15?/>3@
’。在 A>B/9 C>?>D5?5?B 中

修改 -./4 E -1?54F1.G !""；

6,>9/1)G #H。按下

样 球右 侧 工 具 栏 中 的 A>9IF?+J4K 背 景按 钮

;如图 !"<，以观看该样本材质球，A>B/9 C>L
M>D515?B 中的其他参数值不变。在复制品处

于选择状态下点击 NBB/F4 =>15?/>3 1+ -5359L
1/+4 按钮，将该编辑完的 =>15?/>3@’ 材质赋予

它。

在作金字放射光芒的动画前，先要把该

复制品的厚度变为 "：点击命令面板的 D+K/0)
按钮，确定 5O1?JK5 按钮按下后，调整其下方

C>?>D515?B 中的各参数，修改 ND+J41 为 "。

&’ 制作放射金色光芒的动画

点击屏幕右下角时间控制按钮中的 */D5 2+40/FL
J?>1/+4 按 钮

（如图 !!），可

以设置动画长

度 P54F.G &"；

播放速率 QC-G "。点击 +I 退回 ;如图 !# <。
点击 *+FF35 N4/L

D>1/+4 =+K5 动 画 按

钮，按钮变红后即可

设 置 动 画 中 的 关 键

帧。选择金色光芒（复

制品），在第 " 帧时，

金 色 光 芒 的 厚 度 为

"。而后拖动 P501 视窗

下的时间移动滑块到

第 $" 帧 位 置 ， 在

=+K/0) R SO1?JK5 面 板

中改变 ND+J41 为 #""。再次拖动时间移动滑块到第

&" 帧位置，改变 ND+J41 为 "。这样，动画中的三个关

键帧就设置好了。

() 在 *+,-.+/012+ 透视视窗中渲染动画

确定第四个 C5?B,591/T5 透视视窗处于选择状态，

随后对它进行渲染。用鼠标在屏幕上方的工具栏中点

击 M54K5? -9545 按钮，出现 M54K5? -9545 菜单。在该菜

单 的 */D5 6J1,J1 中 选

择第二项，在 6J1,J1 -/U5
中选取（&(" ，(H"）分辨

率，在 M54K5? 6J1,J1 中

按下 Q/35 按钮，给该动

画 文 件 命 名 。 取 名 为

V3>?5 W.+4F VJ+X >T/Y 文

件存在 S 盘根目录下。

点击 M54K5? 按钮后，就

可 以 对 C5?B,591/T5 透 视

视窗进行渲染了（如图 !$）。

另外，想要在动画中设置背景的话，可以在进行第

’ 步之前，到屏幕上端的下拉式菜单 M54K5?/4F 中的

S4T/?+4D541 进行设置。点击 S4T/?+4D541 菜单里位于

A>9IF?+J4K 下的 NBB/F4 按钮 ;如图 !( <，即进入 =>15L

?/>3 R =>, A?+ZB5? 栏，点击 A/1D>, 后，按下 +I 后返

回。按下 >BB/F4 按钮旁的长按钮后出现 CJ1 1+ =>15?/>3
SK/1+? 选择框，选择 -3+1! 按钮后，再点击 +I 返回 ;如
图 !’<。则材质编辑器里的第一个样本视窗变为设置

背景贴图窗。

再次进入材质编辑器，选择第一个黑色的样本视

窗，这个样本视窗就是前面所设置的背景贴图窗。点击

A/1D>, C>?>D515?B 下的 A/1D>, 矩形按钮，出现位图文

件选择窗口，找一幅自己

喜爱 的 位 图 后 点 击 +I 返

回。这时，第一视窗中虽出

现了图像，但却看不清楚，

可以通过调整环境贴图的

类型来使图像变得清楚。

在样球下端的 2++?K/4>15B
栏 中 把 S4T/?+4 =>,,/4F
由 -,.5?/>3 S4T/?+4D541 球

形贴图变为 -9?554 屏幕贴

图（如图 !&），这样动画中

的背景就设置好了。

题图是渲染过程中的

某一帧图像。 $
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本栏目充分考虑了非网民的需要，收集了近 !" 款

精 选 实 用 软 件 。 这 些 软 件 放 置 在 光 盘 #$%&’、

#$%&’( 和 #$%&’) 三个文件夹内，形式有可执行

* ’+’ 文件和 * ,-. 压缩文件两类。读者安装或使用软

件时，即可通过运行光盘，在 / 实用软件0 栏目界面

点击“安装”按钮直接安装可执行文件，也可通过

1-2341# 下的管理器，打开相应文件夹，找到该软

件后，进行安装工作。

光盘 /实用软件0 栏目将所有软件分列于 5 个页

面内，其内容如下：

第一页

(* -678!：网络寻呼机，它可以告诉你当前有哪些

人连接到了网上。而且可以在网上寻找你的朋友，当

你需要寻找的人登录时它会自动提醒你。

)* &9:);<"* =>=：&=?@%ABCD 网络音频播放器。

:* -E9(F):：- G HC=I(F 位标准版。一个短小精悍

的脱线浏览器，完全支持 $JKL :* )；你可以用来发布

出版你的 M3 或多媒体文章，有默认的全文查找功

能。你甚至可以脱线测试 MN-！
O* PCQR：一条现实的鱼，它仅是一个屏幕保护程

序，但是你可以喂养它的哦！

<* ’?QSTDU：“网络管家”。可以根据您的设定自动

计算和提醒上网费用和时间。

F* +T9::"VW >CUX9@?S:* :" 版解压软件的安装版。

5* 3>TI=Y：微软的网络媒体播放器。

!* N-PQE:) W 是一个 1-2341# 屏幕保护程序，

它可以播放动画 N-P 文件、播放 N-P 文件序列，使屏

幕上的图形不断变化。该工具带有设定密码的功能。

8* Z?B:()V=：一个好用的多媒体播放器，可播放

6B[ TCB[ I?E[ ?EC[ T9=X 等文件。

("* \8<Q=VA9：1CU8< 的一个万花筒屏幕保护。

((* &=U6<"：音频制作器。

()* .DCUVC>：一个非常好用的鼠标增强器 .DCUVC>
’UXCU= 之最新 :* ") 版本。

第二页

(* ]BQ=：不破坏硬盘数据修改硬盘分区。

)* ,C9T?XC68![ 压缩的好东东[ 他可以把 ,-. 后缀

的文件当作文件夹[ 里面的文件该咋用就还咋用^这是

一个最新的版本。

:* MBIC_O:<W M3 光碟精灵。

O* %D6RUY("(：不少机器的“系统”中有“其他设

备”一项[ 并且带有“黄色的‘”等[ 现有一解决方法可去

掉问号使机器识别这些设备 [ 运行由 %D9=U 编写的

%D6R9("(* =>= 即可[ 适用于决大部分机子[ 可使机器

性能更加稳定^
<* MQBVaC?@：这是一个反安装软件，它可以安全地

删除你安装后又不想要的软件，从而节省硬盘空间，尽

可能减少遗留在硬盘上的“垃圾”。

F* #BBF<(：通用显示驱动程序，支持 BCa=6VBa?I，能

在任何显卡上运行它还可以自动侦测你的显示卡，并

可以在你原先的显示驱动程序和现在的驱动程序之间

让你选择一个使用。真是一个好东东。

5* P?V:)W BDQ 下 的 把 P%J(F 文 件 系 统 转 换 成

P%J:) 文件系统的工具。

!* bQYQA99W 简体中文 .ICU8< 4#&) 的 4#& )* (
升级程序[ 让你的 %N. 显示卡在 1CU8< 4#&) 中充分

发挥性能。

8* 2AB：24&J42 出品的反安装软件，好。

("* JCV?UC6W 泰坦尼克屏幕保护。

((* .EA:)()(W .C6?HC=I:) H(* )( 可以在资源管

理器中直接看图而无须打开程序。

第三页

(* )KW 把 :* < 寸软盘格式化成 )K] 的工具。

)* MRCU?W P-P%8! 之中国甲 % 联赛插件。

:* ]?YSW 一个跳舞小人的屏幕保护。

O* ]K1W“宝马”的屏幕保护。

<* M.bCUcDW -2J’L 的 M.b 检测程序。

F* M?UDUQ6?aW 酒井法子的屏幕保护。

5* M.bA9：%K3 \F d F>!FK+ 控制面版 (* "% 来

自 .DI=a@=?9 的 M.b 优化程序[ 它可以通过 Nb- 图形

界面优化 \F 和 F>!FK+ 控制注册器 e6DUVaD@ a=XCQf
V=a g，支持 1UBDI8< 和 1CUBDIQ 2J，并能显示出 M.b
制造商、类型、模式、速度、版本、内核 d 总线比、总线速

度、L( 高速缓存大小，&%K 大小和是否支持 KK+ 扩

展等信息。推荐仅供高级用户使用。
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!" #$%&’( 猫捉老鼠 )鼠标 *的小软件

&" #+,,-.( 共有 /00 多个鼠标指针，新奇又好玩。

绝对爽！

11" #2,-3( 万 用 #4 5 678 驱 动 程 序 ， 所 有

#4 5 678 通用。

19" 4:.;%-<" =><：?>@&’ 桌面布景修改器。

第四页

1" 4-.$3< ：2-. 下的 8AB 播放器。

9" C,::3:3( 这是一个可收回内存碎片的工具，

你不信，打开 D:%.E$<:F 再到系统监视器里去看一看，

你的可用内存有多可怜，不要惊慌，执行 C,::8:3A,-，

它可把你的内存强行收回，但不影响系统任何程序的

运行。它还可定时回收，监视系统内存分配情况，可大

大提高系统性能。

B" C$.%E+<( G+%-2:.; 公司为 B2. H" 0 版本不能用

于高速 E<+ 的补丁程序。

H" C,::.<:$E( C,::I<$E: 1" 0 ：让 ?>@2-J.&’ 减肥

的东东F 可选择性压缩F 让磁盘空间增大。

’" ?>@&’K+@% ：一套打猎的游戏。你可以在水塘

边打野鸭，爱犬负责觅回你的猎物。由于需要同盘解

压安装，请先拷贝到硬盘。

/" LJ>@MHBB：非常 #77N 的硬件检测软件O O
P" CQ$J:,( 在屏幕上与 R-%$@>E$ 一起培育鲜花。

!" LSE31B0( KS<:,E$3 1" B 是一个好的屏幕录象

软件！可录制 $T> 等格式！

&" CAU/0( 整人专家 /" 0 演示版。

10" V8UH&’( 微软拼音输入法F 用户可以连续输

入汉语语句的拼音，系统会自动选出拼音所对应的最

可能汉字。设置了很多特性，例如自学习功能、用户自

造词功能、南方模糊音输入、不完整输入等许多丰富

的特性，以满足不同需求的用户。

11" C,::2$S( 可用于解决共享软件的时间限制问

题F 可用于 ?>@&’ W DX 下F 使用非常方便。你所要做的

只是选择你的要修改的文件 F 再选择一个合法的日

期F 按“#K$@Y:”后F 你的软件就再也不会过期了。

19" 8:3.%$%. ：检测内存使用状况。

第五页

1" 8V4V<Q$S( 界面友好的 8V4V 播放器

9" D<S2:3-( C-, AJ>@&’ 和 AJ>@B9 的中文之星

的新拼音输入法 " 此软件在本光盘的 .K$,:1 目录下。

B" 88Z+<Y 5 E( 向无 88Z 指令的 >@%:Q 芯片加

入 90 条 33[ 指令F 非 >@%:Q 芯片不可用。

H" A\3$Y>E( 不破坏原数据对硬盘重新分区。

’" 8-+.:( 一整套十分可爱而有趣的动画鼠标。

/" A+,Q:$3<( J>@$3< 的界面插件

P" 8<BE-3<( ?>@&’ 下的 8AB 压缩工具。

!" 6$,B9( 最新、最狠的文件压缩工具。

&" D:%.<::2( 加速你的调制解调器F 提高你的上

网速度。

10" 6:ESEQ:( 抽水马桶把 ?>@2-J. &’ 的垃圾箱

换成一个厕所。你是否已经厌烦了 ?>@2-J. &’ 那单调

乏味的垃圾箱图标了？那好F 现在你就可以把它换成 ’
个不同的抽水马桶中的任何一种。清空时，还可以发

出抽水的声音！

11" D:J]--;( 制作自己的电子书籍 F 交互式操

作F 可选择背景和墙纸F 可插播音乐F 上手简单容易。

19" I:$.>2:( 以一片灌木丛为背景的屏幕保护，有

生物在里面活动。

第六页

1" I%E10( 海风文本编译工具 .%E 1" 0 一个 2-. 下

的 XZX9UZU 工具，能制作出精美的中文电子刊物。功

能丰富，除有通常同类软件的功能外，还能连入 B9 点

阵汉字，1/ 色 ?VD47?I R8A 文件，1/ 色 ?VD47?I
V#7 文件。而且生成的 UZU 文件小，显示速度快。

9" ?&’<9P0( 业余无线电爱好者编的可代替昂贵

的无线 874U8 的“软猫”?&’IIX^ 的 9" P0 升级文

件。无须任何硬件充分利用普通声卡资源向全球发

送 W 接收 IIX^)慢扫描电视 *。
B" X,$@.3$E( 拥有这一套小程式，就可在微软视

窗系统下读、写苹果平台的档案格式或格式化磁片。

H" ?R( 在 A?VD&’ 上用的五笔输入法。

’" XJ;1’( XJ:$;RV7I 1" ’1$ 超 级 RV7I 配 置 工

具最大能力发挥 RV7I 的能力。可最大程度的调整芯

片、#A_ 和显卡，其能力甚至超过某些真正的 RV7I。

/" ?3$E( ?VD8G#B" 09 版，让你的 ?VD&’ 变成

8G# 7I 此软件在本光盘的 .K$,:1 目录下。

P" ^#4 5 #7A‘：把喜欢的 ^#4 片段截下来。

!" ?@311( 万能码输入法F 会拼音打拼音F 会笔画

打笔画F 会英文打英文F 试一试吧。

&" ^:@+.( 维纳斯的屏幕保护。

10" ‘$3<91( 界面豪华的 8V4、874 播放器。

11" ^>,%+$Q( J>@&’ 下在硬盘上模拟 #4 5 678。

19" a3+2B9：最新的 B9 位 8_4 登录程序。玩网络

游戏的必备品！

第七页

1" a@J]90( 智能五笔输入法 9" 0 M-, <J>@&’。

9" 6$@3$QY-(“乱马”的开机画面。

B" 00P(《黄金眼》的开机画面，#77N！

H" G3-T>:( GE%>T:8-T>: 9" 0 最新版。在未安装

VUH" 0 的系统上使用 b:% 5 G+2>- 必备。 $
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一 场 人 与 机 器 的 对 战 ：
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本人是小提琴专业教师，也是

一个计算机发烧友。和其他计算机

发烧友一样，平时对什么软件都要

拿来试试，弄个明白。几年来，电脑

的脑子也不知被我搅乱了多少次，

总算摸到一点门道。我是学音乐

的，对音乐软件当然更有兴趣，最

拿手的可数“五线谱排版”。把总谱

分解成分谱，把分谱合成总谱，诸

如此类总是手到擒来，如履平地。

也帮朋友排过一些用于出版的高

难度乐曲集。平时给几个小提琴专

业学生上上课，暇时便搅和搅和计

算机。过的也还悠哉悠哉。

忽一日 !" 月 # 日 $，接到省教

委紧急通知。要我参加“#% 年音乐

专业高考命题小组”，次日清晨就

去 深 山 老 林 中 的 一 个 保 密 印 刷

厂。任务是：“除命题外，还要协助

厂方技术人员完成 "& 页 ’" 版面

音乐试题的制版工作。时间是："
月 () 日上午以前完成 )" 页视唱

试卷；" 月 (" 日以前完成 (* 页乐

理、练耳试卷和标准答案；等 (+ 日

晚全部笔试项目考完后 (* 日解密

返航。”时间如此之紧，加之高考命

题不是开玩笔的事，我便仔细向省

教委考务科长了解厂方的机器设

备和技术情况。回答说：“他们是专

业厂设备不成问题。为了配合这次

音乐制卷任务，厂里还专门购买了

一套《北大方正五线谱排版软件》，

但还没用过。!该软件本人见过，也

特别向北大方正安徽分公司的专

业人员咨询过该软件。回答是该软

件很不成熟，并已停止开发。 $”我

听了这番话心里有底了，不是协

助，而是要孤军奋战了。推辞吧, -
实在不好意思开口，考务科长原是

小提琴同仁、朋友。再说：用手抄写

的高考试卷与当今的科技时代也

太不相称了，拿出去交流也丢安徽

人的脸。出于多种考虑，推辞的话

终没出口。

回到家里，我做了充分的准

备。把最新式的武器，装备到了牙

齿。除了专用软件，还带上了 ./0，

1234)，123#+，中文平台，万能光

驱启动盘，5/678 .6’1，9288，

9:4&& 等，应有尽有装了一大包，

还带了一只全光鼠。一夜无话。

(& 日清晨准时出发。车上，我

闭上眼睛，计算着少而又少的时

间：“今晚加班调试机器，明天一天

一夜 )" 小时，该差不多吧,”并把

调试和各种操作程序一遍一遍地

在脑海里演练。

傍晚 + 点，到达目的地。山清

水秀，确实是个好地方，但无暇观

光。晚饭后，便在厂方技术人员的

陪同下，穿过层层警戒线，进入微

机室。看上去感觉很好，五六台方

正 +%* ; (** 机器，两台方正激光照

排机，整齐地摆在工作台上。屏幕

已关闭 !别忘了，这是保密厂哟, $，
四五个微机小姐站起来，欢迎我这

个省城来的“专家”。寒暄一番，便

打开专门为我准备的微机，开始安

装调试。问题来了, 方正的激光照

排机必须在方正平台上使用发排

卡才能工作，而我的 735/674&
在方正平台上打开的五线谱文件

却只有豆芽杆儿，没有豆芽头。我

让他们去拿一台常规激光打印机

来，可回答是厂里根本就没有。这

一下，我给吓懵了。这时，厂方的技

术员说用《北大方正五线谱排版软

件》试试。无奈，将其调出，输了一

段旋律。感觉不妙，一是速度太慢，

二是时有丢失信息和死机现象。不

行，一定要想办法去找一台激光打

印机。我提出要求，先把机器安装

在我们的房间里，并立即到县城有

关计算机公司去借打印机，不惜一

切代价，哪怕是喷墨打印机也可

以。技术员当即向厂领导汇报了情

况，并决定明天开车去县城联系。

回到招待所已 () 点了，同行

的三位专家也没休息，焦急地等待

着我回来。我把情况一说，大家的

心凉了半截。如果打印机借不来，

不就全完了吗- 一夜，大家都没睡

好。我的心里更是十五个吊桶打水

七上八下⋯⋯

已经是 (( 日了，而明天就要

开考，到现在一行乐谱还没有写，
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怎么办!"
# 点多一点，厂里的技术员把

机器安装在我们的房间里。我问

他：“怎么没有光驱!”他回答说：

“我们厂只有一只光驱。”“我的妈

呀" 什么年代了! 诺大一个印刷厂

竟然只有一个光驱"”“无论如何也

要把它拔下来，给我用一个小时。”

技术员回去了。

过了半点钟⋯⋯又过了半点

钟⋯⋯

$ 点多了⋯⋯，一个警卫急急

忙忙地跑来报告：“光驱拔不下来"
请您去一趟"”我跟着警卫，小跑着

穿过警戒线，来到微机室。原来，这

是一台卧式机箱，软驱和硬盘垂直

安装挡住了光驱的安装螺丝，我抓

住软驱和硬盘向后一拉 %软驱和硬

盘是安在一个固定件中，固定螺丝

已被卸下。&拉了下来。露出了光驱

的固定螺丝⋯⋯

技术员跟我一起来到我的房

间，把光驱插上

后。我请他把光

驱驱动程序装一

下，可他说：电脑

公司没有给他们

驱动程序 %不足

为 怪 &。 我 拿 出

“ 万 能 光 驱 启 动

盘”插将进去。启

动后，选中 ’()*
+,% 因 为 这 是 一

只不知什么牌子的杂牌光驱 &，一

切顺利。安装好 -./$0，中文平

台，-’,1$2，3’,+4 1,5-，+/*
3’,+67。一个小时过去了⋯⋯，我

把光驱拔下来交给他，并请他再去

落实一下打印机的事。他匆匆地走

了。

87 点 67 分，距最后期限不到

9: 小时了。我拿出看家本领近乎

疯狂地操作着计算机。由于试题是

简谱和五线谱混和，并加有文字和

各种音乐符号，单独一个软件无法

完成。幸好本人曾著有《五线谱排

版攻关秘笈》 %因是秘笈，没有发

表 &，其中精髓均印在我的人脑之

中。关键时刻，生死存亡，此时不用

更待何时。立即调用出来，在几个

软 件 之 间 来 回 驰 骋 。 一 会 儿 在

+/3’,+ 中绘制五线谱，一会儿用

3’,+4 剪 裁 修 整 ， 一 会 儿 到

-’,1 中粘贴⋯⋯。中饭前制成

了三页试卷，计算一下时间大约

67 分钟一页 %有些打字高手或许

会说他两三分钟就能打一页，可那

是两个领域两码事 &，如此算来余

下的 98 页还需要 87 个小时 67 分

钟，除去吃饭时间，大约 89 日凌晨

8 点可以完成第一批试卷。

89 点 67 分，技术员带着县城

某计算机公司的一位青年，抱着一

台老式的惠普激光打印机来到我

们的房间。我心里的一块石头落地

了。在这深山老林还能借到激光打

印机，真是天助我也。安装好打印

机，试打一张看看。选中“打印”几

个回车敲下去，只见打印机输入信

号灯光闪却不见动作。取消打印，

再看打印机还是闪，按复位键也没

动静，打印机死机了。试了几次都

是一样。软故障" 我刚放下的心又

拎了起来。小青年也急得抓耳挠

腮，嘴里嘀咕着：“在公司还好好

地，怎么搞的到这就出问题了!"”

我看他急得满头大汗，还在调试。

我干脆到外面去透透风。

我站在敞开的走廊上，向远处

望去：一座座山峦郁郁葱葱，映山

红一丛一丛地绽露着春意，天阴阴

的但并不晦暗，白云低低地在山峦

间徘徊，好像什么事情也没有发生

一样。我什么也不想，就这样静静

地望着、望着⋯⋯忽然，一个念头

闪过我的脑海：“到 1’; 下去打

印"”我冲进房间，用打印对话框的

“打印到文件选项”命令 78 后，退

出 -./1’-;，在 3：< 后面键入

=>?@ A B78?C 回车，几秒钟后打印

机动作了，随着吱吱嘎嘎的卷纸

声，一页精美的试卷出来了。大家

一面赞赏，一面感慨，高兴得都要

跳起来了。小青年临走时一个劲地

对我说：“对不起"”我当然也应彬

彬有理地回答：“没关系"”这真是

“山穷水复疑无路，柳暗花明又一

村。”

8: 点，我和两位音乐家拟订

了一个作战计划：请王主任唱谱，

我用计算机听写，陈主任看屏幕校

对，省去了一切中间环节，大大加

快了制作的进度。老赵是位农业专

家，对音乐一窍不通，帮不上忙。但

他也没闲着，不停地为我们倒茶、

递烟、削苹果、剥橘子，忙得不亦乐

乎。心里有底了，速度加快了，居然

也能忙里偷闲休息一会儿。

89 日凌晨 : 点，9: 页视唱试

卷终于工整地摆在我们面前。

另 8D 页练耳和乐理试卷难度

更高，但必定时间比前面宽余得

多。经过前面的实战锻炼，配合默

契，一路顺风" 打印机也特别帮忙，

居 然 在 -./1’-; 下 恢 复 了 正

常。“机器这玩意也会欺负人，它觉

得难不到你，也就作罢了。”8: 日

上午大功告成，交付印刷。到此，圆

满地完成了命题和制卷任务。

8D 日，坐在返航的专车上，我

心里想：“我们是来命题考学生的，

结果却被机器给‘EF>’了。”回想起

这 两 天 险

象 环 生 的

紧 张 和 惊

恐，还真有

点后怕呢"
$
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图 $

图 %
图 &

你好大家好

图 ’ 是用 !"# () 做的一个扇形，其实也就是运

用了 !"#() 图形的一些功能，在一些特殊版式中可以

使用。下面我们以这个扇形为例来说明 !"# () 在这

方面的运用。

图 ’
首先要确定整个扇形的轮廓。这个扇形是由椭圆

转化而来的。在“插入”菜单中选择“图形”中的“椭圆”，

光标会变成十字形状，这时，在页面上拖动鼠标画出一

个大小合适的椭圆。在确定这个椭圆之后，单击这个椭

圆，表示选中，然后将光标移到右边虚线的端点处，如

图 % 所示，顺着椭圆的圆弧可以拖动，以此来确定扇形

的大小。这样拖动并不太方便，因为大小不好掌握。可

以在选中椭圆之后按鼠标的右键得到快捷菜单，在其

中选择“对象属性”，会得

到一个如图 $ 所示的对

话框。在这个对话框的

“弧类型”中，选择“饼

弧”，并确定好“始角”与

“幅度”。经过这样的步骤

可以画出扇形。

其次，将刚才画出的扇形复制出一个，将复制的扇

形的尺寸缩小，并同时选择这一大一小两个扇形，按鼠

标右键得到快捷菜单后，在其中选择“对齐”，在对齐的

子菜单中先选择“水平居中”，然后选择“垂直居中”，这

样可以将这两个扇形的扇尖重合在一起，并使小的扇

形在里面。

选中大的扇形，并将它的对象属性设置为“阴影风

格”为“纵横值”，纵横值设为：%。为了在扇形中填充一

定的色彩，在对象属性中的“填充色”设置中为“填色”，

并选择一定的颜色。

现 在 我 们 来 往 里

面填入文字，在填入文

字 时 要 用 到 “ 单 行 文

字”这个对象。在“插

入”菜单中选择“图形”

中的“单行文字”。在页

面 上 拖 动 可 以 画 出 单

行文字的范围，将所在

输 入 的 文 字 写 入 其

中。在本例中是写了陆

游的一小段词，每一句

都是用“单行文字”来

实现的。也许有人要问

这 样 做 的 好 处 是 什

么。是的，使用单行文

字 有 利 于 后 面 文 字 的

旋转。即在扇形中将句

子 倾 斜 一 定 的 角 度 放

置。单行文字中的文字是可以进行多项的字体和字型

的设置的，这一点与非单行文字相同。输入完单行文字

后可以选中整个句子在页面上进行随意的移动。

完成了多个单行文字的设置后，我们来看如何将

一个单行文字进行一定角度地旋转。双击单行文字，在

单行文字的左上角上出现

一个箭头如图 & 所示。将鼠

标移到箭头端，光标会变成

双向的小箭头，顺着箭头的

方向可以顺时针或逆时针

旋转整个单行文字。经过相应的设置后，将它们移到扇

形区域中放在适当的位置即

可。

为 了方 便整 个 扇形 的移

动，可以将组成它的所有对象

组合在一起，作为一个整体来

进行相应的操作。为了使这个

扇形更具特色，还可以在其中

插入底图。 "
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!"# 超频之后，散热是关键问题，一方面因为频

率升高，散发更多热量，另一方面 !"# 超频后，系统往

往不稳定，这时往往需要升高 !"# 电压，同样也增加

了发热量。

增加散热可以通过采用比较大的散热片及大功率

风扇，还可以在 !"# 与散热片之间涂上硅脂。这里介

绍另外一种方法，就是将风扇超电压，供电脑爱好者参

考。大家经常可以看到一些文章，介绍如何通过降低风

扇的电压，从而降低风扇转速，所以噪音也就降低了，

现在用同样原理提高风扇转速，从而获得较好的散热

效果。风扇电压可以通过主板电源插头获得。主板电

源插头 "$、"% 可以提供 & ’(、& )*( 的电压，所以我

们可用它来获得 )+( 或 *,( 的电压。

具体操作如下，将风扇的红线引出接到主板电源

线的黄线 - . )*(/，将风扇的黑线接至主板电源线的

白线 - 0 ’(/即可。接通电源后，可感觉到风扇转速明

显加快，风量明显增大，相当于把 )1 *2 的风扇提高到

)1 ’2，散热能力有相当的提高。我把 !3456 778*99
-:: ; *1 ’/ 跳至 778*<<-+’ ; *1 ’ /，运行大型游戏如

红色警戒，一两个小时之后，偶尔会发生死机，现在将

风扇超电压后，现已正常运行一个月，无任何问题。

"

由于误操作、病毒攻击

等原因，使硬盘不能启动，

用 =>?@A5BC、DEFGED 工具软

件中 DHH 等进行检测，硬

盘无物理扇区损坏，此类属

于软故障。笔者经实践，特

对出现故障的原因、故障排

除办法总结如下：

)I 硬盘含有的 HE= 主

分区未被激活，硬盘启动机

器 时 因 无 活 动 的 HE= 分

区，此时屏幕出现：

DE FE7 JK=L!
=M=GN7 OKPGNH
改 用 软 盘 启 动 ， 运 行

QHL=R 命令，设置 ! 盘为活

动 HE= 分区可排除故障。

*I !E7= =NG#" 中 硬

盘工作模式 -7SAT / 有 PJK
-逻 辑 块 /、K#GE-自 动 设

置 /、 DEF7KP- 普 通 /、
PKFUN 四种，系统默认使

用 PJK 模式，此项硬盘参

数设置必须与实际使用的模式一致，硬盘各项参数设

置要正确，否则，硬盘启动都将失败，屏幕提示：L@V?W5A
B3BXTY A5BC FTZW?>T X[T H5BC\ ?@A X[T@ Z4TBB ?@3 CT3

进入 !E7= =TX]Z 菜单，检查硬盘相关参数是否

正确，参数不符重新设置，存盘即能使用硬盘启动。

<I 误操作导致 HE= 系统丢失或病毒入侵破坏了

HE= 主引导扇区数据，硬盘无法启动机器，屏幕出现：

“Y5BB5@^ SZT4?X5@^ B3BXTY”错误提示，软盘启动，不能进

入 ! 盘，并出现：“L@V?W5A A45VT =ZT>5_5>?X5S@ -无效的驱

动器 /”。

若为病毒干扰，用正版 R(<99 杀毒盘启动，使用

R(<99 ‘ R 格式清除引导扇区病毒a 如硬盘正常工作

时，用 R(<99 ‘ J 备份了硬盘主引导扇区数据可以用

R(<99 恢复原来 HE= 主导引扇区数据，此法不影响

硬盘存储的程序、文件。

,I 硬 盘 存 储 的 HE= 系 统 文 件 ： LE1 =M=、7=b
HE=1 =M=、!E77KDH1 !E7 被损坏或被病毒感染，

硬盘启动时，屏幕提示：

DS@ 0 =3BXTY A5BC S4 A5BC T44S4 FTZW?>T X[T H5BC
?@A X[T@ Z4TBB ?@3 CT3 或 J?A S4 Y5BB5@^ >SYY?@A 5@b
XT4Z4TXT4。

遇此类软故障，用相同版本的 HE= 系统软盘启动

机器，执行 Kc dHE=e =M= !：即将正确 HE= 系统文件

覆盖受损、受病毒干扰的 HE= 系统文件，若传送操作

过程中，出现“DS 4SSY _S4 B3BXTY _5WTB”，可使用 DEFb
GED 软 件 中 的 HL=RGEEP= 程 序 的 “7?CT ? A5BC
JSSX?fWT”-创建 HE= 系统引导盘 / 功能项，传送 HE=
系统文件，该功能项完全可替换 HE= 中 =M= 命令且

突破了 =M= 命令的许多限制，还可修复某些硬盘混乱

的分区表，该项功能安全系数高，不损伤磁盘及盘中存

储的数据。

’I 硬盘相关接口接触不良、硬盘上 7?BXT4 -主 /、
=W?VT -从 /、!=NP 硬盘跳线错误，硬盘启动时，屏幕出

现：“"45Y?43 Y?BXT4 [?4A A5BC _?5W”-主硬盘失败 / 信息

后锁机。处理此类故障时，打开机箱，按“硬盘信号线

#硬盘#内存#JLE= 芯片#主板”检查顺序，严格遵

循“先软后硬，先简后繁”的计算机维护规则，找到出故

障处进行排除。 "
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随着 ,-. 主频的越来越快，))/01 总线频率已

经明显供氧不足。而 ’&&/01 总线频率的推出彻底解

决了总线速度的瓶颈问题。据测试，’&&/01 的系统较

))/01 性能提升可达 2&3 以上。不过，总线是系统的

基础，它的速度提升必然也要求其它部件“脱胎换骨”

以作配合。那么，’&&/01 总线需要些什么呢4

一、’#(
目前使用 ’&&/01 总线频率的 ,-. 有 56789 的 -!

:2&、-!+&& 和 ;/< 的 =) > ? @ :&&。-!,-. 采用 AB979
结构，速度最快，价格也是最贵的，是最先进的高性能

芯片。而 =) > ? @ :&& 采用传统的 CDE8F CBGH87I 结构，

成本较低。但由于内嵌 :< 6BJK多媒体新指令，多媒体

性能非常出色，性价比极高。这几款 ,-. 品种虽不多，

但覆盖了两种主流系统，给用户以多元选择。至于哪种

,-. 好，则是萝卜青菜各所爱了。如果你是超频拥护

者，还有另外一种选择——— 56789 赛扬 ,-.。有人说因

赛扬不带 ,LGM8 使它的品质异常稳定，适合于超频使

用。这话虽不一定完全正确，但大部分的赛扬 ,-. 确

实可在 ’&&/01 下工作。

二、主板
芯片组是主板的灵魂，主板的主要功能由其提

供。选主板很大程度上就是选芯片组。可提供 ’&&/01
频 率 的 芯 片 组 有 56789 ++&NOP ;9LQQR6 S T P S5U
;/S-:P CRA22V’W 22V2P "!"X)):* 等。++&NO 用在

AB979 的主板上，仅 56789 一家，别无选择。而上述其它的

芯片组均用于 CBGH87I 主板。不过这些主板中有一部

分由于推出时间较早 %早于 =) > ? @ :&& 的发布时间 (，
未必能与 =) > ? @ :&& ,-. 很好地协调使用，选购时一

定要留意。另外，使用 ’&&/01 总线时，数据的传输率

将大大提升。CBGH87 I 主板原来仅配 2’?=N ,LGM8 已

太少，不能发挥高速总线的威力，所以最好选使用

’/N ,LGM8 的主板。

三、内存
内存作为数据的集散中心，对系统影响很大。人

们长期以来一直用速度来衡量内存的性能。如从以前

的 :*) 用 I& Y *& 纳秒的 Z-" 内存到奔腾时代要求

’& Y ’? 纳 秒 的 C<[;/。 理 论 上 ’& 纳 秒 以 下 的

C<[;/ 就 可 满 足 ’&&/01 的 系 统 %’ @ ’&&/01 \
’&6A(。但在 ’&&/01 的高速总线频率下，数据的吞吐

量大得惊人，如果内存仅是简单的速度跟进而不讲究

与系统的协调，数据的交换就会凌乱而无序，必然降

低效率。现在业界推出了一种称为 -,’&& 新规范的

C-< 内存。这种内存带有一块 ""-[]/，存储有内存

种类、存取延时、容量、速度等参数，并由 N5]C 读取，

以调整 ,/]C 相应的设置项，使系统处于最优状态。

使用这种智能化的 C-< 内存，’&&/01 的高速才能真

正发挥出来。

四、)*" 设备
在一般的个人电脑中，5<" 设备仅有硬盘和光驱

两种。’&&/01 总线的高速决定了只有 .97FL </; @ ::
的硬盘才能协调工作。这种接口已经成为硬盘的标准，

这里就不多说了。而 ,< > []/ 就不同了，转速、接口

模式等参次不齐。笔者推荐使用 .97FL </; @ :: 的光

驱。虽然现在最快的 ,< > []/ 也只是 :) 倍速，数据

传输率远小于 ::/N @ C。有些人可能会认为是大材小

用了。其实不然，.97FL </; @ :: 接口设备最重要的优

点是 ,-. 占用时间少。使用这种光驱，可以让 ,-. 放

开束缚，尽情在高速总线上奔腾。现在这种 ,< > []/
还较少，主要用在 :? 倍速以上的部分产品。如果由于

价格因素，至少也要选 -"5 /]<"+ 模式的光驱，否则

会拖总性能的后腿。

五、接口卡
个人电脑中使用的接口卡主要有声卡和显示卡。

传统的 5C; 总线的工作频率仅是 */01，与 ’&&/01
实在是相差太远。而 ::/01-,5 总线的声卡可以利用

高速的总线，采用介乎于软波表和硬波表之间的一种

新技术，利用硬盘存储音色库，既保证了音质，又降低

了成本。现在 -,5 声卡已经很便宜了，用它来配合

’&&/01 总线是当然选择，至于显示卡方面即是 ;^-
选 你 没 商 量 。 不 过 ;^- 分 为 ))/01%’O 模 式 ( 和

’::/01%?O 模式 (两种产品。))/01 的最高数据带宽

是 ?)+/N%)) _ + (，’::/01 即是 2:?/N%’:: _ +(。而

’&&/01 总线的最高带宽是 *&&/N%’&& _ * (。从简单

的数量关系就可以看出 ?O 模式的 ;^- 显示卡才是

’&&/01 的好搭档。 "
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!"#$% 是一个开放、高度定制的优秀操作系统，通

过对 !"#$% 的注册表编辑，可以很灵活地定制系统，

同样也可通过编辑注册表提高系统安全，防止非法用

户使用你的计算机。

!"#$%&’()’*+,
!"#$% 启动时出现登录对话框，为了防止非法用

户按 &’( 键或点击登录对话框上的“()#*+,”按钮，绕

过 登 录 直 接 进 入 !"#$%， 可 以 将 -.&/0 123
(41054(-67& 8 7+9:;<= 8 ,;>;# 中 5?@9A+B),"C)9+C
DE!2FEG设置成 H，这样每个用户必须合法登录到才

能进入 !"#$%。

以上设置在 !"#$% 启动时出现登录对话框才有

效，如不出现对话框，用户不经登录也可以直接进入

!"#$%I 为了使 !"#$% 启动时出现登录对话框，可以将

-.&/012(41054(-67& 8 ’;J9:)<+ 8 5"*<;@;J9 8 !"#3
C;:@ 8*?<<+#9K+<@";# 8#+9:;<= 8<+), L;C+ #+9 中二进制串

值 )?9;,;>;# 设置成 MH，MM，MM，MM，如是将 )?9;,;>;# 设

置成 MM，MM，MM，MM 则 !"#$% 启动时不出现登录对话

框，无这个二进制串值则开机时出现登录对话框。

经过以上设置后，非法用户虽然不能直接进入

!"#$%，但是可以在开机后出现“’9)<9 !"#C;:@ $%”时

按“NO”启动多重启动菜单，然后选取“@)J+ L;C+”进入

!"#$%，然后编辑注册表和获取系统信息，为了防止以

上安全漏洞，将 L@C;@P @Q@ 中 R2S9";#@ T 段内各项设置

如下，就可屏蔽启动菜单和多重引导。

U;;9C+,)Q V M U;;9WX, V H A;;9=+Q@ V M U;;95?,9" V M

-"./012./3
!"#$% 显示登录对话框前可以显示一个提示对话

框 ， 给 合 法 用 户 提 示 或 非 法 用 户 警 告 ， 在 找 到

-.&/012(41054(-67& 8 ’;J9:)<+ 8 5"*<;@;J9 8 !"#3
C;:@ 8 *?<<+#9K+<@";# 8 :"#,;>;# 主键，如果没有则新建

这个主键，在此主键下新建一个“1+>),7;9"*+()S9";#”

字符串值，其内容为登录前提示对话框的标题内容，如

“ 欢 迎 使 用 财 会 一 号 计 算 机 ”， 同 样 新 建 一 个

“1+>),7;9"*+Y+Z9”字符串值，其内容为登录前提示对

话框中的内容，如：“其他用户需要

使 用 请 找 [ [ [ ”。 退 出 注 册 编 辑

器，重新登录就可看到你的设置。

4"56789:
!"#$% 网络资源共享有两种级

别，一种是“@\)<+ ] ,+K+,”D共享级 G，
另一种“X@+< ] ,+K+,”D用户级 G。当设

置为共享级别时，将某个目录设置

为共享的对话框中有两个共享口令

编 辑 框 ， 为 了 使 共 享 口 令 在 口 令 编 辑 框 可 以

“ $$$$$$$ ” 形 式 显 示 ， 必 须 将

-.&/012(41054(-67& 8 ’;J9:)<+ 8 5"*<;@;J9 8 !"#3
C;:@ 8 *?<<+#9K+<@";# 8 ^;,"*"+@ 8 #+9:;<= 中二进制串值

-"C+’\)<+^:C@ 设置成 MH，MM，MM，MM，如果设置成 MM，

MM，MM，MM，则共享口令以正常字符方式显示在共享口

令编辑框中。将 -"C+’\)<+^:C@ 二进制串值删除也不

会隐藏共享口令。

;"789:<=
-.&/012(41054(-67& 8 ’;J9:)<+ 8 5"*<;@;J9 8

!"#C;:@ 8 *?<<+#9K+<@";# 8 #+9:;<= 8 1)#L)# 下的主键为

共享资源名，它的值为共享目录的属性。

^)<L_+#* 为 F+)C ] 2#,Q 的共享口令

^)<LH+#* 为 N?,, 4**+@@ 的共享口令

以上这两个口令值是真正的口令 D口令中的小写

字符自动转为大写字符 G 与 ‘%，$4，aE，4b，%‘，4$，

Ea，b4 异或后得到的，所以解密此口令，只需将加密

口令与 ‘%，$4，aE，4b，%‘，4$，Ea，b4 一一对应异或

即可得到真正口令的 4’(66 码。如 ^)<LH+#* 内容为

“ca，EO，M&，&_，Hb，&N”，将其与“‘%，$4，aE，4b，%‘，

4$”异或得到“aH，a_，a‘，aa，a%，ab”，它就是

“4A(E&N” 的 4’(66 码 ， 所 以 得 到 共 享 口 令 为

“4A(E&N”。

^)9\ 为共享目录的目录名 D包含路径 G
F+L)<= 共享目录描述内容

>"?@A9:BCD$! "#$EF
当网络与 :"#C;:@ 口令保存为$P S:, 文件后，有

的计算机高手就会解密此文件，得到网络与 :"#C;:@
口令，为保证网络安全，则要求 !"#$% 将网络口令保

存在服务器中，而不能将口令保存在$P S:, 中。将

-.&/012(41054(-67& 8 ’;J9:)<+ 8 5"*<;@;J9 8 !"#3
C;:@ 8 *?<<+#9K+<@";# 8 ^;,"*"+@ 8 #+9:;<= 中二进制串值

E"@)U,+^:C()*\"#> 设置为 MH，MM，MM，MM，登录时计算

机 就 不 会 将 网 络 和 :"#C;:@ 口 令 保 存 为$ P S:, 文

件。 "
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!"#$% !!&! !! !! !! !! !! !! !! !! + !! !! !! !! !! !! !! !!
!"#$% !!,! !! !! !! !! !! !! !! !! + !! !! !! !! !! !! !! !!
!"#$% !!’! !! !! !! !! !! !! !! !! + !! !! !! !! !! !! !! !!
!"#$% !!"! !! !! !! !! "! #( &’ &* + -- -- -- -- -- -- -- !,
!"#$% !!)! !! !! !! !! !! !! !! !! + ", ’( )* !! !! !! !! !!
!"#$% !!#! !! !! !! !! !! !! !! !! + !! !! !! !! !! !! !! !!
!"#$% !!.! !! !! !! !! !! !! !! !! + !! !! !! !! !! !! !! !!

(% / 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 120 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0 3：/0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

+ 4 !"#$% !

567 引导初始化过程中，要在内存为自身保留一

片数据区，我们称这块内存区域为系统数据区，目录缓

冲区就是系统数据区的一个组成部分。

567 在引 导初 始 化时 ，根 据 89:;<=> ?@? 中 AB?CD
4E<FG H I JI 合法的字符范围为 B K L M 命令规定系统最

高可以访问的盘符数 J89:;<=> ?@? 中没有 AB?C4E<FG 命令

项时，系统默认驱动器盘符为 B K GN 如 AB?C4E<FG 的设置

值比实有盘符少时，最大可用盘符会自动定位到实有

盘符的最后一个 M，为每个盘符在目录缓冲区分配 #"
个字节大小的内存块作为目录缓冲，所以目录缓冲区

占内存的大小是受 AB?C4E<FG 设置值影响的，设的值越

大所占内存也就越大，设到 L 为最大。下面我们以 (
盘为例来看看目录缓冲区的构成：

首先运行 O?4N 软件启动后按 CN 查看 PE9=EBO
QBOG 为 5<EG8C9E<G? 项的 (44EG?? 值 J如值为 !"#$ M，按

-’ 退出 O?4N 然后运行 4GRS=，输入 4 !"#$% !N 显示结

果如下：

从上面的显示可以看出，( 盘的目录缓冲区以盘

符 (：及代表根目录的 /开始，其中1为有效标志。当我

们在 ( 盘用 84 命令进入 BR 子目录时，操作系统会将

当前进入的上当路径存入目录缓冲区，这时我们再用

4GRS= 查看目录缓冲区就会发现其 !"#$：!!!! 行发生

了变化，变化如下：

!"#$：!!!! "& ’( )* "& ", !! !! !! + !! !! !! !! !! !! !! !! (% /(3> > > >
这就是为什么我们再在系统提示符下输入 8% 回车

后转到 8 盘后，再转回 ( 盘，系统还记得 ( 盘现在正

处在 BR 目录中的原因。由于每个盘

符 的 目 录 缓 冲 区 只 有 #" 个 字 节 大

小，因此建立子目录时，所建子目录

总的字节数大于 #’ 个字节时，计算

机就不允许再向下建子目录了，你可

以建立下面级数的子目录：

(% / BR84G;=T / &,’")#.$ / &,’")#.$ /
&,’")#.$ / &,’")#.$ / &,’")#.$ / &,’")#.$ /
&,’")#.$

这时我们用 4GRS= 查看 ( 盘的

目录缓冲区就会发现它已经被占的

满满的了，这时再想向下建子目录

如：

(% / BR84G;=T / &,’")#.$ / &,’")#.$ / &,’")#.$ / &,’")#.$ /
&,’")#.$ /&,’")#.$ /&,’")#.$ /B

计算机会提示不能建立子目录，因为从第一级子

目录 BR84G;=T 开始到最后一级子目录 BN 总的字符数

是 #) 个超出了缓冲区的范围。

此外缓冲区的有效标志1也是非常重要的，如果

我们将1对应的十六进制值 "! 改为 !!，计算机就会

认为此驱动器无效，自然我们也就不能再使用此驱动

器了。

前面我们提到，目录缓冲区占内存的大小是受

AB?C4E<FG 设置值影响的，所以我们要本着即要节省内

存，又要不影响系统工作的原则对 AB?C4E<FG 进行设置，

最好是按实际要用到的驱动器个数来设置，AB?C4E<FG
设置不当有可能影响光驱的正常工作。例如一台微机

有两个软驱一个硬盘 J分为 8 和 4 两个逻辑盘 M及一台

光 驱 。 如 果 我 们 在 89:;<=> ?@? 中 加 入 AB?CD
4E<FG H 8 命令，计算机启动后因为可以访问的

最后一个盘符为 4N 所以光驱驱动程序虽然运

行了，但因为没有被分配有效的盘符，目录缓

冲区没有为其留下一席之地，所以不能正常

使用，在 567 提示符下输入 U：回车，会出现

错误提示 <:FBA<4 4E<FG ?VG8<;<8BC<9:N 表明 U 驱

动器无效，这种情况下我们设 AB?C4E<FG H G 或

将 AB?C4E<FG 命令从 89:;<=> ?@? 中删除，重新启

动计算机，光驱就能正常的工作了。同是上面

那台微机，如果将 AB?C4E<FG 命令从 89:;<=> ?@? 中删除，

同时在 89:;<=> ?@? 中加入 4GF<8G H 8% /49? /EBO4E<FG> ?@?
命令项以启动虚拟磁盘，且虚拟磁盘驱动程序在 89:D
;<=> ?@? 中处于光驱驱动程序之前。这时计算机启动

后，会因为 EBO 驱动器抢先占用了系统默认的最后一

个盘符 U 及为 U 在内存分配的目录缓冲区，使光驱因

为没有盘符分配，而不能正常使用。这种情况下，我们

只要设置 AB?C4E<FG H ;，就可以正常使用光驱了。

"
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我们总共对 !" 台 #$ 机进行了升级。总的说来，

%&’() 升级比以前的对 %&’("，%*+,- . 升级更顺利，

但这并不是说升级过程中没有问题，一些相对缺乏经

验或很少检修自己的 #$ 的用户如果没有人帮助应谨

慎行事，其余的用户则能解决升级中的大部分问题。

我们对之升级的系统包括 %*+,- !，不同版本的

%&’(" 和 %&’() 的 /012 版。这 !" 台 #$ 中的 $#3 包

括从 (4567 奔腾到最新的 #!中的各代产品。#$ 中有

台式机也有笔记本。我们还试验了格式化安装和升级

这两种操作。对于非奔腾芯片，比如 859 :; 也作了

试验。由此得出的升级经验应是比较全面可靠。

我们遇到的问题常常与 %&’() 既不认识先前安

装的硬件设备，也不能使之工作有关，所以在你升级之

前，一是要将所有硬件设备的驱动程序备份。重启计算

机并重新安装驱动程序能克服遇到的很多问题，下面

是你在升级时可能遇到的麻烦。

GHIJKLCMN
几乎在每一个包含大容量活动存储器系统的升级

中< %&’() 初次升级后都不能正确安装或升级这个设

备，或者因为这些设备导致死机，但能够将这些设备做

为一种新硬件发现，并提示插入 %&’() 光盘或制造商

的驱动盘。照此办理，我们最终都能使设备工作，但会

有一些小毛病，当遇到类似的情况时用户不妨仿效此

法。

OPQR
大量在 %&’(" 下工作正常的硬件设备在升级到

%&’() 后会表现出一系列奇怪的行为，而解决这些问

题超出了绝大部份普通用户的能力。在 %&’() 下，

,$=5 外部 &>9’ 终端适配器不能工作，虽然系统检

测到了这个设备的存在。在系统配置中删除该设备并

用其驱动程序的最新副本重新安装后设备恢复了正

常。

STU,
一个 %&’(" 系统安装了 =?@ABCD 数字照相的驱

动程序，升级到 %&’() 后，连接数字照相机的 $=5

端口从系统中消失了。对 /&=> 检查后发现这个端口

被配置成标准 $=5E 地址，重设 /&=> 后，系统检测到

了“新硬件”F$=5 端口 G并进行正确的安装，使之重新

可用。数字相机也就可以使用了。

VW,
我们遇到的最令人困惑的问题是对一个配置了

859 :; E,, 的家用电脑的升级。该系统以前安装的

是 %&’() H012 版，我们以为那个旧扫描仪 F驱动程序

是为 !; 位的 %&’,- ! 设计的 G 升级后会有问题，而实

际却很正常，但当用 5*IJKDKL1 MJ001*+ND %KJODPKB 和

5C110? Q D /2JH*0 #J*+1 Q + #?2@ 打印时，系统速度开始下

降并最终出现错误，用其他应用程序打印时无此现

象。

最后，我们卸下了打印机的驱动程序 FR0.AJ2O
E4"4 *+O S01 G 并重启系统，%&’() 检测到了这个打印

机并提示插入驱动盘，重新安装打印机后故障排除

了。

XY
%&’() 的一个问题是，如果不进行事先设置，它

会自行激活“能量节省”。一般说来，操作系统会使显示

器和硬盘在 !" 分钟停用后暂时关闭，看上去如同死

机 ， 移 动 鼠 标 和 敲 键 也 无 济 于 事 ， 后 来 才 发 现

“0+0JN@ T D2U*+N”项被“0+2H?0”了。一旦进入“睡眠”状

态，需 ;4 V (4 秒才能完成重新加电。

Z[
%&’() 是第一个可将自己卸装的操作系统，在控

制面板中“添加 W 删除程序”中有一个“3+*+D12??”选项，

由此可将 %&’() 卸下，但要注意事先必须备份系统文

件并且没有将硬盘转至 X8Y,E。这样就能不费力地回

到先前的系统状态。

无论在 ’Y 还是 ’01Z2J0 网络上系统升级都没有

问题，&#[ 和 Y$# W &# 协议在 %&’() 下工作正常，网上

用户可以大胆进行升级，但仍要备份所有系统文件和

所有硬件设备的驱动程序以防不测。

F\] ^_ ’()*+ G

!!"#$%"#$%&’(
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!四川 陈克力

&’!"()*+
在 用 微机 编 写 程 序的

过程中，往往需要对整个磁

盘上的所有目录及下面的

文件依一定的条件进行某

项特殊操作。如在整个磁盘

上查找某一类型文件是否

存在，有时还需要对找到的

目录进行改名、删除等特殊

操作。这都要求能访问磁盘

上所有的目录。大家知道，

+,- 操作系统采用的是树

型目录结构，如附图所示：

要访问磁盘上所有的子目录，

这在数据结构中称之为树的遍历，

即依次访问磁盘上

所有的子目录，并且

每个子目录只能被

访问一次。而树的遍

历有很多算法，其中

递归法是较为普遍

的一种。所谓递归，

就是指一个直接调

用自己或通过一系

列的过程调用语句间接地调用自己的过程。针对上述

树型目录结构而言，就是要设计这样的一个过程，用来

搜索当前目录下的所有文件和子目录，进行某项特殊

操作如显示、删除、拷贝等后，若有子目录就依次进入

各个下级子目录，然后再调用这个过程。这样当一级子

目录全部进入后，整个磁盘上的所有目录就被访问且

只被访问了一次。对上述目录结构而言，先对根目录搜

索，发现有 ! 目录和 * 目录，就进入 ! 目录再搜索，发

现子目录 !"、!#、!$ 子目录，就再进入 !" 子目录，再

搜索。若没有子目录了。就进入 !# 子目录搜索，完后

进入 !$ 子目录搜索，然后进入 * 子目录搜索下面的

子目录。这样当 * 子目录完成后，这样一个目录结构

就被全部遍历了。

,’*+!"()-.
在用 . 语言编程过程中，有时需要对磁盘上的目

录或文件进行扫描以确定某类文件是否存在，这时就

可以采用目录树的遍历。依据在访问每一个目录时所

进行的不同操作，就可编程完成某些特定的功能。下面

是作者编写的几个应用程序，可以弥补 +,- 操作命令

的不足。

"/ 删除磁盘上所有特定类型的文件

在 使用 微机 的过 程中 ，

许多软件要在磁盘上产生某

些文件。如 0123456 产生的

临时文件 ’/ 789)。这些文件

在硬盘上将占用大量的磁盘

空间。若手工删除，十分麻

烦。为此，笔者用 . 语言编制

了一个程序 +:;</ .，经编

译、链接成 +:;</ :=:。其原

理就是在访问每一个目录的

过程中，查找是否有满足要

求的文件，若有就删除。如果

删 除 硬 盘 上 所 有 .>?@
;A-B/ C-，只需执行 +:;< .>?;A-B/ C- 即可。

+:;</ .
D12EFG3H I67314/ JK
D12EFG3H I673F1L/ JI
D12EFG3H I346/ JI
D12EFG3H I31M/ JI
D12EFG3H I67M12N/ JI
67MGE7 OOLFP OQ OOR
127 1Q 243HQ 342HR
EJSM 31M T"UUV TC!=+AWVQ O1FH T&UVR
EJSM 813TC!=+AWVQ EGMM TC!=+AWVR
MH9HS7 ’ )R
3HF9M4 ’ )R

127 8S12 ’127 SMNEQ EJSM $SMNXT V )
Y
1O ’SMNEZ [ # )
Y 9M127O ’I (2 \6SNH] 3HF9 O1FH2S8H (2I )R
H^17 ’U )R
_

67ME9‘ ’O1FHQ SMNX T" V )R
67MG9M ’O1FH )R
NH7E53 ’EGMMQ C!=+AW)R
1 [ "R
6‘67H8’IE3 ( (I )R
NH7E53 ’31M T1 V Q C!=+AW)R
9M127O ’I (2 (7 (7aA;: b 6 12 31MHE74M‘ 51FF LH 3HFH7H3/ IQ O1FH )R
9M127O ’I (2 (7 (7 [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ I)R
MH9HS7 ’ )R

_
c$目录树遍历函数$ c
MH9HS7 ’ )
Y
NH7E53 ’813Q C!=+AW)R
3HF9M4 ’ )R c$调用删除函数$ c
342H [ O123O1M67 ’I$/$IQ d OOQ a!e+AW:. f a!e-g-B:C f

a!e>A++:h f a!e!W.> f a!eW+,h;g)R
5J1FH ’Z 342H )
Y
1O ’ ’ ’OO/ OOeS77M1Ld U^OU ) [ [ "i) d d 67ME89 ’OO/ OOe2S8HQ I

/ I )d d 67ME89 ’OO/ OOe2S8HQ I/ / I ) )
Y
1 [ 1 j "R
1O ’67MFH2 ’813 ) [ [ $)
Y
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%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
!"#$%& ’()# *) + , -)( ./
!"#$0" ’()# *) +, 112 11340-5 ./
6

57!5
8
!"#$%&’()# *) + , -)( ./
!"#$0" ’()# *) + , 9 : :9 ./
!"#$0" ’()# *) + , 112 11340-5./
6

6
(;45 < 1)4(45=" ’> 11 ./
6
)1 ’) < < ? .
8
$@()# ’$A## ./
5=)" ’B ./
6
$@()# ’()# *) + ./
) C C /
#5%50" ’ ./ D$递归调用自己$ D

6
D$删除符合条件的文件$ D
(57%#; ’ .
8
4;(5 < 1)4(1)#!" ’1)75, > 1, EF3GHIJKL M EF3NOHHPJ M

EF3QLQRPS M EF3FGTN./
U@)75 ’V 4;(5 .
8
A47)4W ’12 11340-5 ./
%#)4"1 ’9 :4 :" :"X ?Y! X !9, 12 11340-5, -)( ./
4;(5 < 1)4(45=" ’> 1 ./

6
6

Z2 快速切换子目录

树型目录结构主要是为了 HIQ 能够较好地进行

目录和文件管理。但对用户的使用而言，并不是很方便

的事。如我校微机房中学生经常要用到的五笔字型练

习软件“五笔高手速成”’[R.，在 E：:TFO :\T :[]^O :
[R 这样一个四级子目录下，运行该软件，十分麻烦，

怎样不键入完整路径，就能一步进入所需的目录呢_
笔者同样利用目录树的遍历，设计了一个工具

‘2 PaP，使用时只需键入目录名或者是目录名中的一

部分，就能一步进入与之匹配的目录中，大大简化了操

作，用起来十分方便。其原理是当执行 ‘*盘符：+时。将

搜索指定盘上的所有目录结构我保存于硬盘根目录下

HOG2 HFR 文件中。以后要进入某一子目录时，只需执

行 ‘ 目录名或目录名的一部分。这时就在 HOG2 HFR
中查找与给定目录名最相匹配的路径。然后转至路径

相应的目录。如上述要进入 [R 目录中，只要先执行 ‘
E：，将 E：盘中所有的目录信息保存于 T：盘下。以后要

进入 [R 目录时，执行 ‘ [R 即可。要进入该盘其它目

录，如 ]THIQ 也只需执行 ‘ ]THIQ。

b2 磁 ’光 .盘数据检查

在购买光盘软件的过程中，经常需要对光盘软件

的好坏进行检查。而光盘数据多达几百兆，怎样检查

呢_一般方法是判断光盘数据是否能读出。利用拷贝到

虚拟设备 J]K 的方法可以检查数据的好坏，也能节约

大量的磁盘空间。但光盘目录有很多个，若逐个进入检

查，就很麻烦了。利用上述的目录树的遍历，就能很方

便地解决这个问题。其原理是在访问每一个目录时，执

行一次拷贝到虚拟设备上操作 TI\L $2$ J]K。若

能通过则是好的，否则就表明光盘数据有损坏。遍历完

整个目录树后，就检查完了所有文件。也可只检查指定

目录及其所有子目录，只需遍历该目录就可。 "

在较大的软件中加入 HIQ QNPKK 功能，对于在

执行软件其它功能期间暂时进入 HIQ 外壳界面执行

一些 HIQ 命令是非常方便的，执行完 HIQ 命令后键

入 5=)" 可随时返回软件界面执行软件的其它功能。笔

者在用 T 语言编制一个数据处理软件过程中，试用了

如下两种方法来实现 HIQ QNPKK 功能。

方法 ?
c)4$7A(59%#;$5!!2 @9
c)4$7A(59!"();2 @9
-0)4 ’ .
8!%0U47 ’\3[FOR, 90d $;--04(2 $;-9, J]KK./ 6

方法 Z
c)4$7A(5 9%#;$5!!2 @9

-0)4 ’ .
8!&!"5-’9 9 ./ 6

结果两种方法都实现了 HIQ QNPKK 功能，但两

种方法软件的可移植性明显不同。第一种方法除要指

明路径外，在一种 HIQ 版本下生成的软件只能在同版

本的 HIQ 环境下实现 HIQ QNPKK 功能，在另一版本

的 HIQ 环境 下 便不 能 实现 。 采 用第 二 种方 法 ，在

HIQb2 b?、HIQe2 B 和 HIQf2 Z 任一环境下编译生成的

软件，在其它两种 HIQ 环境下皆成功地实现了 HIQ
QNPKK 功能，说明第二种方法的软件可移植性强，建

议 在 开 发 推 广 应 用 软 件 时 采 用 第 二 种 方 法 实 现 其

HIQ QNPKK 功能。 ’‘a bcd .
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也 许不止一 次有人 以 “专家” 的口吻 告诉 你：

!"#$% 不是一个真正的抢占式多任务操作系统。千万

不要被他说服。只需要作个简单的试验，你就能知道事

情的真相。

&’ 确定你使用的 !"#$% 和 !"#(’ & 都打开了“使

用打印管理器”选项。可以在控制面板#打印机下进行

查看和更改。

)’ 在 !"#$% 下，以 !*+, -’ . 打开一个尽可能大

的文档文件，按下常用工具栏中的“打印”快捷按钮，

!*+, 会在底部的状态栏的右端显示一个小的打印机

图标，告诉使用者目前已传送多少页到打印管理器。这

时，不必作任何等待就可以打开一个新文档进行各种

编辑，在正常情况下，也不会有任何机器响应缓慢的感

觉。当然，如果你的“老爷机”只有 /01 内存，则又另当

别论。

(’ 在 !"#(’ & 下，以 !*+, 2’ . 执行同样的操作。

这一次，除非打印机图标显示最后一页已经传送完

毕，你难以顺畅地对 !*+, 执行其它操作。如果不幸这

真是一篇长达 3.. 页的图文混排长篇巨著，那你大可

以先去冲杯热咖啡，放松一下紧张的神经。

很多人错误的把这种差异性归因于 456 计算速

度的不同。 其实不然。 即使是 5!(.. 下 !"#(’ & 和

!*+, 2’ . 的组合，等待仍然不可避免，只是时间有所

缩短而已。真正形成这种令人称奇的性能提升的原因，

在于 !"#$% 是一个名符其实的抢占式多任务操作系

统，它像 6789，:; < )，!"#7= 一样完美地支持多线程

的并行运行。

3,45,64784
多任务和多线程是属于 !"#$% 和 !"# 7= 的高级

话题。然而，多线程的实现就其基本原理来说非常简

单。大家会惊奇的发现，只要一点小小的改动，就会为

他们自己设计的工具添加不少专业特色，有效提高密

集运算的速度，实现某些原本不可思议的功能。但首

先，我们必须弄清楚几个基本概念：程序、进程和线

程。

众所周知，程序是存储在磁盘上的二进制可执行

文件。进程是 !"#() 体系中指称当前载入内存的程序

的专用术语。进程是静态的。可以简单的认为它是二

进制的磁盘程序在内存中的存在形式。进程的建立非

常简单，只要调用标准的 !"# >58 函数 4+?@A?5+*B?CC
即可。

进程仅仅是存在着，它什么事也不做，只是一堆数

据、地址、代码和函数的集合。进程建立后，操作系统会

分配一个时间段给它，456 在这一时间段内将读取该

进程中的数据、执行它的代码，实现特定的功能，这样

就形成了一个线程。可以说，线程是进程的执行者，线

程在实际上进行着操作。每个进程一旦建立，操作系统

就会自动分配一个线程给它，顺序地执行其中一句句

指令。 无论是 !"# (’ & 或 !"#$%，在缺省情况下都是

这样遵循一个进程配一条线程的原理工作的。

9,/84:;
现代程序再不是过去那种流式的结构，而是模块

化的积木构架。每个模块（或函数）完成一个特定的功

能。例如：一个函数进行密集的数学运算，执行一个大

的循环操作；另一个模块响应用户的鼠标动作，移动窗

口或改变大小。这二个模块在一般情况下显然是互不

冲突的。如果能在同一进程内建立两个线程，分别指向

二个模块，就能同时实现这二个功能了。

这个设想在 !"#(’ & 下是不可能实现的。!"#(’ &
是非抢占式的多任务操作系统。一个线程一旦占据了

456 就取得了完全的控制权，直到它主动退出后，操

作系统才能把 456 时间交给下一个线程。!"#(’ & 程

序员为了不独占 456 而费尽心机，但面对大量的循

环，任何争取控制权的设计都显得力不从心，反应迟缓

也就不可避免。

!"#$% 的抢占式的多任务结束了这场恶梦。当有

其它线程提出申请时，操作系统会强迫 456 时间均分

在各个线程间，交替为各线程服务（严格地说，456 时

间并非均分，而是根据线程的优先级来划分的D 但本文

给出的双线程实例是同等优先级的）。由于 456 运算

速度极快，看起来就像是多个线程同时在执行。事实

上，除非系统中有多个 456，否则同一时间只能有一

个线程被激活。 这不过是一场速度制造的幻觉游戏

罢了。它以理论上每个线程执行速度都略为降低的代

价，换取了多线程并行的假像，也就使对同时执行两个

模块成为可能。
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至此，你或许已经猜出 !"#$ %& ’ 在输出大量数据

至打印管理器的同时，还能快速响应输入的奥秘了。

!"#$ 正是在系统发出“打印”指令时以 (#)*+),-#)*$
函数产生一个新的线程来处理打印信息的收集和传

送，同时以原有的主线程响应新的编辑操作的。

很显然，函数 (#)*+),-#)*$ 是跨入多线程并行的

大门。!./01 打开了加在这扇门上的沉重铁锁后，任何

人都能轻易地推门而入。实际上，对于简单多线程任

务来说，这也是你唯一需要掌握的新东西。为此，我们

有必要研究一下它的函数语法。在 !./ 234 中，(#)5
*+),-#)*$ 的声明如下：

67/8+."/ (#)*+),-#)*$9

:;,-#)*$2++#.<7+)= > 3"./+)#? @ @ 线程安全属性

$AB+*8CB.D) > E!"#$? @ @ 线程堆栈空间大小

:;B+*#+2$$#)== > ,FG,-#)*$B+*#+H"7+./)?
@ @ 线程函数入口地址

:;3*#*I)+)# > 3"./+)#? @ @ 线程函数参数

$A(#)*+)F:*J > E!"#$? @ @ 线程建立方式

K*# :;,-#)*$4E > E!"#$ L? @ @ 保存新线程的 4E
,M*/$:)? =+$8*::?

千万不要被这一大串参数吓倒。使用它们的缺省

值就足以使你的多线程任务强劲有力了。具体解释如

下：

线程安全属性：简单的传递一个空指针 /.:，表明

使用缺省的安全模式。

程堆栈空间：总是把此参数置为 ’，让主线程自动

决定堆栈大小。

函数入口地址：这是最重要的参数，它告诉系统为

哪个函数（功能模块）创建一个新线程。只要在此键入

你想执行的函数名称，并在前面加一个地址指示符就

行了。这个地址指示符依你所使用的编程语言而定。

在 3*=8*: 中是‘N’号，在 ( @ ( O O 中是‘P ’号。Q.=7*:
F"R;#" 也支持 !./ 234 调用和地址指示符‘P ’，但在

这是否行得通呢？有兴趣的读者不妨想一想、试一试。

线程函数参数：任何线程函数执行所需的参数。如果

什么参数也不要，就传递一个空指针 /.:。
线程建立标志：传递 ’。迄今为止，微软文档中仅

另有一个 (HS2,STBUB3SGESE 标志也适用于此。但

创建悬挂式线程是关于线程同步的真正高级主题，在

此可以不予理会。

线程 4E：在 !./01 下，大多数情况下用不着线程

4E，因此可以再一次把它置为 ’。

就这么简单，把具有密集循环运算的部分（或任何

其它你认为有必要独立出来的部分）单独写成一个函

数。 在程序中需要时， 不是直接调用该函数， 而是

调用 (#)*+),-#)*$，并把该函数的地址作为参数传递给

(#)*+),-#)*$，加上一些 ’ 、/.: 之类的配合，你的程序

就拥有多线程处理了。 对任何稍具模块化编程知识

的人来说，这是很容易的事。实际上，只要懂得如何通

过函数名引用函数就行了。

A,+B/84CD
下面是一例以 E):;-. V& ’ 编写的 ,-#)*$("7/+ 多

线程实行。 本文假设读者已经会使用 E):;-. 制作如

附图的窗口，并完成以下的程序主模块。为节省篇幅，

文中略去了由 E):;-. 4ES 自动生成的代码部分：

7/.+ U/.+W?
./+)#6*8)
7=)=
!./$"A=X Y)==*J)=X BZ=U+.:=X (:*==)=X [#*;-.8=X ("/+#":=X

F"#I=X E.*:"J=X
B+$(+#:=?

+Z;)
,F"#IW \ 8:*== 9,F"#I L
S$.+W> ,S$.+?
])J./("7/+> ,]7++"/?
[)+B^7*#)> ,]7++"/?
;#"8)$7#) ])J./("7/+(:.8C 9B)/$)#> ,_<‘)8+ L?
;#"8)$7#) [)+B^7*#)(:.8C 9B)/$)#> ,_<‘)8+ L?

;#.K*+)
a 3#.K*+) $)8:*#*+."/= b

;7<:.8
a 37<:.8 $)8:*#*+."/= b

)/$?
K*#
F"#IW> ,F"#IW?

.I;:)I)/+*+."/
acH $& EFYb
67/8+."/ ("7/+!.+-,-#)*$93> 3"./+)# L> d"/J4/+? =+$8*::?
K*#
.> 4/+)J)#?
2E(> ME(?
=> B+#./J?

8"/=+
(_UG,,4YSB \ W’’’’’?
B,HdSG[,M \ e?

<)J./
2E( > \ [)+E(9F"#IW& M*/$:) L? @ @ 取窗口句柄

6"# .> \ ’ +" (_UG,,4YSB $" <)J./
= > \ 4/+,"B+# 9. L?
,)R+_7+ 92E(X WX WX 3(-*# 9= LX B,HdSG[,ML? @ @ 写当

前值到窗口

)/$?
H):)*=)E(9F"#IW& M*/$:)X 2E(L? @ @ 释放资源

)/$?
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对于 !"#$$ 码，电脑迷们不会陌生，但其中一些特

殊字符的作用却鲜为人知。以下谈到的“字符 %%%”指

该字符的 !"#$$ 码值。

字符 &’：!"#$$ 码表上表现为一个左键头字符，别

小看这个字符，它在文件加密中有很大的作用。大家经

常遇到这样的事情，一个二进制文件容量有几十 ()，

甚至几百 ()，可用 *+,- 命令一看，显示却不到几行，

这是为什么呢. 原因就在字符 &’，它是一个假文件结

束符，*+,- 输出到这一个字符时认为文件已结束，从而

不再输出后面的字符。有些软件充分利用这一点，对文

件加密，像 /#01"。有很多非执行文件，查看时，它只

显示这是个什么文件，版权是谁的等等，)234567 公司

的 893:2 # 系列的一些配置文件也是这样的。那我们

怎样对自己的文件加密. 用!;8 < 小键盘数字键这种

方法不行，所以用 =7>*? @2A 编程器打开一个 ? =B= 文

件，因为 CCD 的 ? =B= 文件都含有这个字符，找到这

个字符，复制，然后粘贴到你的文件，在这个字符前，可

输入一些提示性的句子，这样虽有点麻烦，但能不使别

人看到自己的文件，这又何乐而不为.
字符 E’F、E’’、E’G：这三个字符在一些安装、设置

程 序 中 用 得 非 常 普 遍 ， 经 常 作 程 序 背 景 使 用 ， 用

!;8 < 小键盘数字输出，仔细观察三个字符，它们都是

由一些小点组成，只不过密度不一样而已。用不同的前

景色与背景色，可产生出多种颜色效果，这就是抖动技

术。由于前景色有 EF 种，背景色有 G 种，除去相同的颜

色，加上三种字符密度不同，颜色深浅也不同，在 01"
下可显示多达 HEF$G I GJ $K L KFM 种颜色，怎么样.
酷吧N

字符 &EC：它是一个由前景色填充的小方格，通常

作一个任务完成的进度指标，像 01" 下的 O@567>OP，检

查磁盘文件多少，是用前景色为黄色的方块，也就是将

这个字符为 E 个单位向前增加来表示的。

字符 E’E、E’&：这两个字符一个是!"，另一个是

#"，常用来表示软盘大小，如 Q? &Q 英寸软盘可表示为

“Q#"”，K? Q 英寸可表示为 K!"。

看了以上文章，是否觉得受益非浅N 有一点要注

意，当用字符 E’F R E’G 作背景输出到行为 &Q，列为 GM
的时候，屏幕会向上滚动，一般的输出语句无法解决问

题，最好调用 )$1" 中断 EM 的 C 号中断，可克服这个

问题，由于各种语言不同，这里不再列出源文件。 "

,32@-793- 8S23AE? )-T>6#296*#4>@P H"-67-3U 81:V-@* JW
X53

8Y3-57$0 U 0Z237W
:-T>6

#3-5*-8Y3-57 H6>4[ M[ \#296*Z>*Y8Y3-57[ 6>4[ M[ 8Y3-57$0 JW
-67W
,32@-793- 8S23AE? ]-*"^953-#4>@P H"-67-3U 81:V-@* JW
X53

3U 029:4-W
:-T>6

3U L "*382S425* H=7>*E? 8-%* JW
=7>*E? 8-%*U L S23A5* H _D ‘_ [ aO^3* H3 J b JW

-67W
-67?

把 )-T>6#296*#4>@P 和 ]-*"^953-#4>@P 过程分别连

接到“开始计数”和“求平方根”按钮的 16#4>@P 事件

上，编译并运行。你会注意到，程序一边忙于庞大的计

数、显示循环，一边还能无延迟地响应求平方根的指

令，或是以鼠标拖动窗口的操作。如果你尝试直接以

#296*Z>*Y8Y3-57 函 数 代 替 #3-5*-8Y3-57 调 用 并 比 较

一下，就会明白这是多么令人着迷的一项重大改进。

E,FGHI
怎么样？你是不是为 8Y3-57#296* 展示的独特魅

力所倾倒。在 Z>6K? E 下，高级程序员使用通过复杂的

c2O*d-OO5T-、"-67d-OO5T- 消息传递机制也能实现相

同功能，但可能花费十倍的努力，仍得不到同样的性能

和稳定性。而且，本程序的编写又简单得令人不可思

议。这就是计算机专家讳莫若深的多线程并行吗？不要

怀疑，你已经一脚跨入了 Z>6K& 多线程编程的大门，

它虽然不如 0-4,Y> 空表格那么简单，但也够简单了。

而无论如何，你已经窥得了其中途径。

当然，随着程序复杂性的增加，线程也变得越来越

复杂，临界区、线程同步性、局部存储等问题都将接踵

而来。幸好我们并不提倡把程序做成一堆线程乱糟糟

地缠在一起，但你也肯定不会反对在大的独立循环处

简单的多加一个线程，享受一下多线程带来的惊喜。

HmnEo3pqrstu J
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下面是一个在 "-./0- 中将用阿拉伯数字表示的

日期转换为以汉字数字表示的程序，该程序中使用了

"-./0- 系统提供的多种函数，大大缩短了程序代码的

长度。

1(0( 2(34 5 5 待转换的日期数据

643 3(*7 -88
2(34 9 ))8 +3:14 +;2(34; , 9 ;<;= 23-> +2(34 ,= 2(34 ,

5 5 把日期转换为字符型

$宏定义表达式，用于从 2(34 中截取日，月，年部分

?43’2 9 ;))8 +@(* +2(34 ,A BC= ))8 +6DE6 +2(34= B= B , F 9 GBG= GG= 6DE6
+2(34= B= B , ,H
I GJ G I 6DE6 +2(34= K= B ,= ))8 +@(* +2(34 , 9 BC= GJ G= 6DE6 +2(34= K=
B , , ,;
6DE62 9 ;6DE6 +2(34= (3 +G L G= 2(34 , I B ,;

5 5 去掉 2(34 中的日，月部分

’’ 95 ?43’2 5 5 截取月份

2(34 9 5 6DE62 5 5 从 2(34 中去掉月份部分

22 9 5 ?43’2 5 5 从 2(34 中取出日期部分

2(34 9 5 6DE62 5 5 去掉 2(34 中的日期部分

2(34 9 2(34 I ;H ; I ’’ I ; F; I 22 I ; 9 ; 5 5 重新组合

>>23 9 ; ; 5 5 保存转换后汉字表示的日期

>> 9 G C 一二三四五六七八九十年月日G 5 5 汉字数字串

8-0 M 9 B 3- *4M +2(34 , 5 5 把 2(34 转换为汉字表示

’ 9 (6> +6DE6 +2(34= M= B , , & NO
5 5 将单个字符转换为数字

>>23 9 >>23 I 30)’ +6DE6 +>>= ’$K I B= K , ,
5 5 截取相应的汉字数字

4M28-0
643 3(*7 -M
043D0M >>23 5 5 返回转换结果

以日期型数据作参数调用上面的程序 +函数 ,，如!
PQ#R<#S%+ TCU L BC L VOW,= 运 行 出 错 ， 并 且 标 识

’’ 95 ?43’2 语句有错误，这是一个宏替换功能，实

际上是执行事件先放在 ?43’2 变量中的 ))8 + , 函数，仔

细检查给 ?43’2 变量赋值的语句并没有错误。那么，错

误到底出在哪里呢!在没有分析出错误原因时，用字符

型数据调用 PQ#R<#S%+ , 函数，即! PQ#R<#S%+;
CU L BC L VO; ,= 运行正确，结果显示为：789:;<,

由此可以断定出现错误跟数据类型转换有关，认

真分析程序，与数据类型转换有关的语句只有 2(34 9
))8 +3:14 +;2(34; , 9 ;2;= 23-> +2(34 ,= 2(34 ,= 一检查，原来

是 3:14 +;2(34; , 9 ;2;应为 3:14 +;2(34; , 9 ;<;= 由于书写

时各语句都是小写字母，可能没记得按大写字母“<”

了。而 3:14 + ,函数的返回值是一个大写字母，分别表

示不同的数据类型：

P——— 字符型 <——— 日期型 X——— 逻辑型

R——— 数字型 Y——— 备注型 Z——— 表达式末定义

从上例我们可以看到，在编写程序时要特别注意

那些返回值是字符串的函数，尤其是那些返回值是字

母字符串的函数的返回值的大小写，千万不能搞错，

否则程序就不能正常运行。实际上，字符在计算机中是

以 #[P\\ 码形式存放的，大小写字母的 #[P\\ 码是不

同的，小写字母的 #[P\\ 码比相应大写字母的 #[P\\
码大 ]K，比较时以其 #[P\\ 值比较。在上面的例子中，

当 2(34 是日期型数据时，3:14 +^ 2(34^ , 的返回值是

“<”，“<”当然不等于“2”，所以数据类型没有从日期型

转换到字符型，从而导致字符型函数 6DE6 +2(34_ _ _ , 出

现错误。在进行条件判断时，我们也经常考虑到字母的

大小写问题。比如变量 ‘$ 的值从键盘接收，由于从键

盘上按字母键有大写或小写两种状态，在判断时要考

虑这一因素，如要判断给 ‘$ 输入值是否按了 a 键，通

常用下面这些方法解决：

Z//%b+‘$, 9 ;a;或 X-c%b+‘$, 9 ;:;或 ‘$d;a:;
或 #S+‘$= ;a:;, F A C 等。"-./0- 中有一些系统函数

是不区分大小写的，对于这些函数，用户就毋需考虑字

母的大小情况了。如 #SP+‘$，“a”,或 #SP+‘$，“:”,
是等效的，都可以达到判断是否按了 a 键的目的。

"
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引导型病毒是较特殊的一种病毒，它所攻击的对

象是 !" 机最重要的部分——— 硬盘主引导区信息。当

用户从硬盘启动机器失败而能用软盘正常启动时，应

首先考虑该机硬盘主引导区信息是否遭病毒侵犯。

我们可以用如下的方法来证实事先的推断。

首先用无毒的系统软盘启动机器，然后将含有

#$%&’( ")* 的软盘插入 + 驱，执行如下的操作 ,称
为“过程 +”-：

. + /00
$$$$1 0/00 *)2 +34 050/
$$$$1 0/06 *)2 %34 0500
$$$$1 0/07 *)2 "34 000/
$$$$1 0/08 *)2 #34 0090
$$$$1 0/0" /:; /6 ,+< = 54 读磁盘 -
$$$$1 0/0$ /:; 6
$$$$1 0/0>
. ’ = /00 /0>
. # = 500 5>> ,显示前 5?7 字节内容 -
. # 600 6>> ,显示后 5?7 字节内容 -

“过程 +”用以显示硬盘主引导区信息共 ?/5 字节

的内容。“$$$$”的数值随用户机器类型而定；“一”

是 #$%&’ 程序的命令引导符；冒号后的四位数为每

行 /7 个字节中第一个字节的存储地址，其后的各个字

节地址在比基础上顺次加 / ,注意本文所涉及的数皆

为十六进制数 -。
硬盘主引导信息区分为四个部分：

第一部分 ,0500 @ 05#8-：硬盘主引导记录区；

第二部分 ,05#+ @ 06%#-：全零区 ,是指在纯 #)A
操作系统环境下，若用户另装 BC:#)BA 操作系统，

则另当别论 -；
第三部分 ,06%$ @ 06>#-：硬盘分区信息表；

第四部分 ,06>$ @ 06>>-：??、++ 两个固定字节。

倘若硬盘主引导区感染了引导型病毒，则在全零

区将出现若干非零数据。我们只要恢复全零区为全零

数据状态，即可达到清除病毒的目的。

我们采取如下的方法来解决问题：找一台与带毒

机器相同型号的机器 ,硬盘型号也须一致 -，用该机上

的硬盘主引导区信息来覆盖带毒机器上的硬盘主引

导区信息，以达到杀毒的目的。

详细步骤如下：

,/ -首先在同型号机器上运行上文的“过程 +”；

,5 在正常机器的软驱中插入一张无毒的空磁盘，

继续执行命令：. B 500 0 ?0 / ，将该机上的正常主

引导区信息写入软盘；

,6 -从软盘启动带毒机器并运行 #$%&’ 程序；

,D - 把刚才记录入正常机器硬盘主引导信息的软

盘插入 + 驱中，执行命令：. E 500 0 ?0 /，将无毒的信

息读入带毒机器内存；

,? -继续执行下面的过程 ,称为“过程 %”-
. + /00
$$$$1 0/00 *)2 +34 060/
$$$$1 0/06 *)2 %34 0500
$$$$1 0/07 *)2 "34 000/
$$$$1 0/08 *)2 #34 0090
$$$$1 0/0" /:; /6 ,+< = 64 写磁盘 -
$$$$1 0/0$ /:; 6
$$$$1 0/0>
. ’ = /00 /0>
此时内存中的正常机器上硬盘的主引导区信息已

写入带毒机器的硬盘，将原先的带毒数据覆盖，消除了

病毒。

若一时找不到与带毒机器硬盘型号相同的另一台

无毒机器，可用下述方法解决。任找一台不带毒机器，

在其上与带毒机器上分别执行“过程 +”，并用笔记录

下带毒机器的硬盘分区信息表 ,06%$ @ 06>#- 的内

容。在正常机器上用 #$%&’ 的“B”命令将其主引导

区信息写入一张经格式化的软盘上，.B 500 0 ?0 /。

接下来我们用 !";))EA 软件修改软盘上正常机

器的硬盘分区信息表内容为刚才用笔记录下的带毒机

器上的硬盘分区信息表内容。

涉及到 !";))EA 的几项主要操作：

,/ - 进入磁盘功能中的编辑功能“$”，选择对上述

软盘操作；

,5 -利用 !F#G、!F&H 键翻而查找所需修改内容；

,6 -按 >6 键出现光标，移动光标修改数据；

,D -按 >? 键存盘。

其后我们用软盘启动带毒机器并运行 #$%&’ 程

序，把刚才修改完毕的软盘插入 + 驱，键入命令：. E
500 0 ?0 /，将硬盘的无毒主引导区信息调入内存。最

后如前所述，调用“过程 %”，将原带毒机器硬盘引导区

信息覆盖，实现病毒的杀除。 "
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为方便管理，我们需要记录微机

每次启动 !含热启动 "的时间，尤其是

在公共微机上。那么怎样让微机来记

录我们启动的时间呢#
方法一：直接提取

利 用 $% & ’(% 的 )*+, 和 +-.,
命令，通过外部命令 /-0) 过滤出日期

行和时间行，再重定向到记录文件

中，由于 )*+, 及 +-., 命令均要等待

输入，用 ,123 给出提示

4,123 3//
5,. 667 8*+ /-9,
,123 :9,*;, <5,;; =0+,5 >,? +3 130+-0@,
)*+, A 1B CD-0)3D; C13..*0) C/-0) E-;EF F 1B C5,13+-.,7 )3;
,123 :9,*;, <5,;; =0+,5 >,? +3 130+-0@,
+-., A 1B CD-0)3D; C13..*0) C/-0) E-;EF F 1B C5,13+-.,7 )3;

G7 5,. 行中的 66 字符，需用 H9+ I JKK !小键盘数

字 "敲入，并作为这个批处理的文件名。在确保 <*+2 能

搜索到情况下，您只需把这个字符放在 *@+3,L,17 8*+
文件的最后一行即可。667 8*+ 文件可以置为只读和隐

藏；您也可以用 8*+J13. 命令转换，或者用 MN 中的

;2,99 命令，O 语言中的 ;?;+,. 命令，/3L 系列中的 5@0
命令，就其它语言中的 ’(% 外壳命令进行转化再编

译。

J7 5,13+-.,7 )3; 文件可以置为隐藏，并可以放在任

何目录下。能直接用 +?<, 命令查看。

P7 例中的 /-0) 使用的是 $% & ’(% Q7 R 版，您也

可以省略路径，但路径能搜索到 /-0) 命令 !或在根目

录下 "且此命令应与目前使用的 ’(% 版本相符。

S7 字符T A TB $% & ’(% 管道符，意为取自于。

K7 字符TF F TB $% & ’(% 重定向符，意为追加。

方法二：间接提取

上面给出的时间记录虽然详尽，但要按两次回车，

且不能是别的键，否则会一下等待，如果您无意中输入

一些数字和字符，虽然可以得到当前结果，但也许改变

了系统的时间，多少有些不便。为此，我们可以利用开

机时先建立一个文件，再提取文件时间的方法来记录

启动时间。

请看笔者编制的批处理文件：

4,123 3//
5,. 667 8*+ /-9,
+?<, 0@9F 66
)-5 66 A /-0) E66EF F 1B C5,13+-.17 /-9

),9 66

G7 字符TF TB $% & ’(% 重定向符，为建立更新。

J7 由于建立的是 R 字节文件，),9 行也可不要。

P7 其它见方法一中的说明。

方法三：程序实现

上述两种方法在记录文件中，都存在一些无用的

信息，为此我们通过编程可以提取想要的信息，并按照

规定的格式存入记录文件中，读者也可以选择自己喜

欢的格式。

笔者先给出在 M8*;-1 环境下调试的源程序。

U按规定的格式在文件中存放系统的日期和时间

?,V W XYZ[\V!’H\=V] J "T提取年

.)V W ^=6\V!’H\=V] K "T提到月和日

2.V W ^=6\V!\Y$=V] K "T提取时和分

)*+V W E CE I ?,V I E & E I .)V I EE I 2.V I E _ ET形成

规定的格式串

(:=‘ EX=O(\Y$=7 NH%E 6(X H::=‘’ H% aG T打 开 文 件

!如不存在则自动建立 "追加

:XY‘\ aG] )*+Vb T写入文件，注意不要少了后面的分号。

O^(%= T关闭文件

%c%\=$ T返回 ’(%，结束

尽管 O 语言在头文件 )3;7 2 定义了系统日期和时

间提取函数，编写起来也很简洁 !略 "，为了便于比较，

笔者通过调用 $% & ’(% 的软中断 !-0+ JG2 " 来提取系

统的日期和时间。当然上面的 667 NH% 也可以通过这

种方法来实现。

以下程序在 \O J7 R] \O I I P7 R 集成环境中，调

试通过。对运行速度和内存有要求的读者，可以用微模

式编译，再转换成 7 O($ 文件运行。

a-019@), d;+)-37 2F
a-019@), d)3;7 2F
e3-) .*-0 !e3-) "
f

6Y^= $/3b
@0-30 X=Z% 5b
@0;-g0,) -0+ )?,] ).3] ))*] +23] +.-b

_$$$$$设置功能号取系统时间$$$$ _
57 27 *2 W RLJ1b
-0+)3; !h 5] h 5 "b
+23 W 57 27 12b
+.- W 57 27 19b

_$$$$$设置功能号取系统日期$$$$ _
57 27 *2 W RLJ*b
-0+)3; !h 5] h 5 "b
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! 语言有两个常用命令行参数 "#$ %&’( 和 ()%& $%&’*

+ ,，其具体含义各位朋友都非常熟悉，不用多言。! 语言还存

在第三个命令行参数 ()%& $-#*+ ,，其含义是存取./0 环

境信息，请看以下程序。

1"#(234- 56$4"78 )9
:%"#;"#$ %&’(< ()%& $%&’* + ,< ()%& $=>?+ , @

A B)"2- ;$-#*@
A C&"#$D ;EF 6 G#E<$-#* @H
-#* I I H

J
’-$()- ; @H

J
运行该程序将在屏幕上显示 ./0 的环境信息，如

同在 ./0 提示符下键 0=K 命令。要使用 -#* 存取环境

项必须按以下方式说明 :%"# 函数，即：

:%"# ;"#$ %&’(< ()%& $%&’* + ,< ()%& $-#*+ , @
用 -#* 环境项可以查看 ./0 环境中临时文件 K=LM
项的设置，如果没有定义该项显示“K=LM N -#$&O #7$
D73#4P。请看下列程序。

1"#(234- 56$4"78 )9
1"#(234- 56$&"#’8 )9
1"#(234- 5(7#"78 )9
:%"#;"#$ %&’(< ()%& $%&’* + ,< ()%& $-#*+ , @
A "#$ D73#4 N QH
(2&6(& ; @H R R 清屏

B)"2- ;$-#* @
A "D ;6$&#"(:C ;EK=LM N E<$-#*< S @ N N Q @

A C3$6 ;$-#* @H
D73#4 N TH

J
-#* I I H

J
"D ;U D73#4@
C&"#$D ;EK=LM N -#$&O #7 D73#4E @H

’-$()- ; @H
J
各位朋友可用 -#* 项结合 %&’* 设计程序用来处

理增加、删除、替换环境项，就像使用 ./0 下的 0=K
命令一样。 "

+,%-./01234

!安徽 赵宏兵

4:7 N &8 )8 ()H
44% N &8 )8 42H
4O- N &8 V8 (VH

R$E%E< 追加方式打开，文件不存在则自动建立$ R
"D ; ;D7 N D7C-# ;E(W G G&-(7$":-8 (E< E%E @ @ N N >XYY@
A

C3$6 ;E(W G G &-(7$":-8 ( 文 件 不 能 设 为 系 统 和 只 读 属

性E @H
-V"$ ;T @H

J

R$转换成同 ZZ8 [%6 程序相同的记录格式到文件中$ R
DC&"#$D ;D7< E G GF \4 ] F \4 ] F \4 F \4W F \4 R E < 4O- ]

T^QQ< 4:7< 44%< $)7< $:" @H
D(276- ;D7 @H
-V"$ ;T @H

J

以上方法也可以在 _"#47B6 环境下运行，对于双

操作系统的用户，甚至可以把一种记录格式的 ZZ 文

件 放 %3$7-V-(8 476 文 件 中 ， 另 一 种 放 %3$7-V-(8 [%$
;%3$7-V-(8 B‘Q@ 中，而使用相同的记录文件，对上述的

程序或文件稍作修改，使用不同的格式写入文件，就可

以知道，什么时候启动了 ./0 a8 Q，什么时候启动了

./0 b8 Q。那么怎么知道是不是启动了 _"#47B6;_c>
d8 e 或 _c> ^S@呢f很简单，你只要把后三种方法之一

的可执行文件放在启动组的最前面即可 ;具体方法

略 @。当然更简单的是用 ?g 或 .=YMhc 编一个小程

序，请看下面 ?g 的实例：

;T @启动 ?g ‘8 Q；

;\ @双击窗体 Z/iLT；

;d @ 在代码窗内输入以下代码 ;单引号’后面的文

字是帮助说明，可以不输入 @
M&"*%$- 03[ Z7&:jY7%4; @
?"6"[2- N Z%26- k运行时不显示窗体

/C-# E(W R &-(7$":-8 *[6E Z7& lCC-#4 l6 1T
M&"#$ 1T< Z7&:%$m ;>7B< EOO ] :: ] 44 ))W ::E @

k把系统时间转换成一定的格式输入到文件中

!276- 1T
=#4
=#4 03[

;‘@ 打开文件下拉菜单，选择编译成 ;8 -V- @，输入

文件名；

;S @退出 ?g；

;a @把编译成的文件放入启动组的最前面。 "
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现在很多微机都安装 !"#$%&’ 系统，有许多编程

者，曾在 ()* 环境开发了 + 语言程序，要改成 !"#,
$%&’ 环境 + 程序，必须看很多资料，上机作大量试验，

方能成功，这样花费程序设计者许多宝贵时间，我把在

!"#$%&’ 环境下 -%./0#$ + 做出的结果，经过提炼，与

同行共享。

12 问题所在

()* 环境的 + 语言程序，一般不能直接在 !"#,
$%&’ 环境编译，若直接编译，显示内容不完整，显示内

容越多则越乱。例如，即使下面的简单程序，如直接在

!"#$%&’ 环境编译，也不能显示全部内容。
3"#4/5$6 7’8$"%2 9:
490. $’ ; <=1>?@ABCDE=1>?@ABCDE=1>?@ABCDE=1>?@ABCDE
=1>?@ABCDE=1>?@ABCDE=1>?<F
G%"$ H0"# I J
K

L."#8M I<N ’<O ’ JF
P

出现显示乱的问题的原因，是 !"#$%&’ 为多窗口环境。

>2 解决问题的办法

要显示好，程序设计者应建立用户自己的窗口和

设计相应窗口处理程序，下面就是最简单的建立窗口

和窗口处理程序。
QRSTU*UVW+U Q8F
"#8 &X ; BA=O &9 ; ?==F 490. $&8 ; <窗口和窗口处理程序<F
/%#Y ZRV QR*+R[ !#$Q.%4 I\!T( 9&O !)V( HYO !)V(
&LO [)T] /LJ
K

’&"849 IHY J
K
40’6 !^_+V‘RU‘a

9$4 ; ]68(+I9&JF
V6/60’6(+I9!O 9$4 JF
.685.# =F

40’6 !^_QRSTUa
9$4 ; -6Y"#Q0"#8 I9!O b Q8 JF
H0"# I JF
‘#$Q0"#8 I9!O b Q8 JF
.685.# =F

40’6 !^_(‘*UV)ca
Q%’8d5"8^6’’0Y6 I= JF
.685.# I= JF

P
.685.# (6M!"#$%&Q.%4 I9!O HYO &LO /L JF

P

"#8 QR*+R[ !"#^0"# I\RT([‘ 9/O \RT([‘ 9QO [Q*UV /+O
"#8 #+ J
K
^*] H’F
!T(+[R** &4F
"M Ie 9Q J
K

&42 ’8f/6 ; +*_\V‘(VR! g +*_hV‘(VR!F
&42 /LM#!#$Q.%4 ; I!T(QV)+J!#$Q.%4F
&42 4X+/’‘i8.0 ; =F
&42 4X!#$‘i8.0 ; =F
&42 9S#’80#46 ; 9/F
&42 9S4%# ; [%0$S4%# ITW[[O S(S_RQQ[S+RUS)TJF
&42 9+5.’%. ; [%0$+5.’%. ITW[[O S(+_RVV)!JF
&42 9X.-04jY.%5#$ ; ]68*8%4j)Xk648 I= JF
&42 /L’l^6#5T0H6 ; TW[[F
&42 /L’l+/0’’T0H6 ; <[Q<F
V6Y"’86.+/0’’ Ib &4 JF

P
9! ; +.6086!"#$%&I<[Q<O &8O
!*_)h‘V[RQQ‘(!ST()!O
>AO >@O &9O &9O
TW[[O TW[[O 9/O TW[[JF
*9%&!"#$%&I9!O #+JF
WL$086!"#$%&I9!JF
&9"/6 I]68^6’’0Y6 Ib H’O TW[[O =O = J J
K

U.0#’/086^6’’0Y6 Ib H’JF
("’L0849^6’’0Y6 Ib H’JF

P
.685.# H’2 &Q0.0HF

P

下面对上述程序作部分解释，变量 &X 是窗口宽

度，&9 是窗口高度，&8 窗口标题。!#$Q.%4 是窗口处

理函数，!"#^0"# 是主函数，^*] 是存储应用程序窗

口队列信息的结构，!T(+[R** 是记录窗口属性的

结构，Q8 是图形模式输出时的绘画信息结构，这三个

经构用〈&"#$%&’2 9〉中定义。+.6086!"#$%& 是建立窗

口函数，*9%&!"#$%& 是显示窗口函数，WL$086 !"#,
$%& 是更新窗口函数，]68^6’’0Y6 是从应用程序接收

消息并从 ^*] 中取消息的函数，U.0#’[086^6’’0Y6 是

转换键盘消息为字符的函数，("’L0849^6’’0Y6 是发送

消息到窗口的函数，它们都是固有函数，&9"/6 语句是

消息循环语句。

!^ +V‘RU‘ 是建立 窗口时发出 的消息，!^
QRSTU 是更新窗口发出的消息，!^_(‘*UV)c 是撤

消窗口时发出的消息。

]68(+I9!J 和 -6Y"#Q0"#8 I9!O b Q8 J 两个函数都

是获得设备描述句柄，头一个是准备字符输出模式，后

一个是准备图形输出模式 I图形输出模式也可输出字

符 J。
?2 自建窗口引发的问题及解决方法

当建立用户有自己的窗口时，又会引发一系列问

题，即使建立很简单的窗口，也是很麻烦的。()* 与

!ST()!* 环境的 + 程序根本区别是：()* 环境的 +
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现在，佳能向广大用户提供了一套

新的超级不干胶贴纸，看起来既光滑又防水，也可以作为

介质通过彩喷打印出神奇的图案。无论是贴在光盘盒或是

录像带上，都显得光彩熠熠，清晰动人。

下面介绍的是一种尽显个人风格，极具原创意味的打

印制作。它最大的特点就是要采用立体不干胶贴纸作为打

印介质，经过制作后，彩色线条的凸起或凹下可使整个图

案具有立体感，层次分明。制作好的立体不干胶贴纸，给人

的感觉是色彩柔美鲜明而不夸张，品味高雅而独具魅力。

你可以在朋友生日或情人节制作一张这样的不干胶贴纸

装饰你的礼物，或是为心爱的玻璃器皿做一个雅致的贴

花，以及其它随你构思的装饰画。现在，你可以坐在电脑前

利用其它外设 !如数码相机、扫描仪等 " 和相关的设计软

件，在尽情舒展你的想象力的同时，创作出一幅美丽的画

面：亦或是高山流水，花鸟鱼虫，亦是你内心蕴藏已久的画

面语言。不过，在正式打印之前别忘了正确设置打印机，将

介质类型设置为高光胶片或高分辨纸，纸张尺寸定义为

#$ 幅面，打印质量一项选择为高质或超级照片，并且是

最高分辨率。如果你的打印机有纸张选择开关，则请设

置到“厚纸”的位置。确认后，开始打印。

刚打印出来的设计图案，上面的墨水还是潮湿的，

如果在这时就开始熨烫的话，在熨斗的热力作用下，墨

水会非常快的扩散，效果就会被破坏。所以，在熨烫前一

定要保证墨水已经干透。心急的话，您可以借助吹风机

将打印出来的图样进行烘干。具体做法如下：在距离打

印好的不干胶贴纸表面约 %&’ 高的位置上，吹大约一分钟

到墨水干透。如果你觉得这样做太麻烦，也可以索兴将打

印件放置若干天，直到完全自然干燥。

最后一步就是关键的成型过程了，由于这种贴纸材质

和彩色墨水自身相融一体，当遇热时，在瞬间即完成了细

微处的自然膨胀，所以控制好熨斗的温度十分重要。具体

操作时，熨斗须设在纸温模式，切不可使用“蒸汽”模式。先

将立体不干胶贴纸面向上放在熨衣板上，再将附带的熨烫

纸垫在它的上面，轻轻地在纸上来回熨两次，每次约一秒

种。当熨斗已覆盖了打印区域，而且纸面上出现了白色小

突起时，熨烫过程就结束了。

在个过程中，如果空白部分有墨水扩散现象，或者打

印区域不能膨胀，说明在操作过程中没有掌握好“火候”，

如熨斗在熨烫时的热度不均匀等。经过细心的体会与摸

索，相信你一定能够驾轻就熟地完成一张色形兼备的小艺

术品。

立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印立体打印

’(

个性新时尚

程序，顺序执行的，()*+,(- 环境的 . 程序是面向

对象的，它以“消息 !’/00/1/ "”决定运行顺序，用户按

一下鼠标、击一下键盘，对 ()*+,(- 环境的 . 程序，

都是一个“消息”，这样，原来若用基本 ) 2 , 函数输入

数据信息不能再用了。

解决输入的方法是：

对较多信息输入，改用文件输入；对问答信息输

入，改用消息框函数，消息框函数的格式如下：

3/0041/567!窗口句柄，消息框提示文字地址，消

息框标题字地址，消息框格式 "这个函数返回一个整数

值，该值为 8，表明调用不成功，值为 $ 表明用户回答

9，: 表明用户回答 ;。

例如：< = 3/0041/567!>(?“打印吗@ A 2 ;”，“打印

提示”，35 9B-*,"；
此处，消息框提示文字地址和消息框标题字地址

用字符串，35 9B-*, 表示消息框格式有 A 2 ; 弹出按

钮。

对数字输出，先输出到某一字符串，然后输出字符

串；对于字符串输出，采用输出函数 C/7D,ED? C/7D,ED
格式如下：

C/7D,ED !窗口句柄，横向坐标，纵向坐标，输出字

符串名，输出字符数 "
例如：&>4F $& = G6<GH

C/7D,ED !>(? I8? I8? &? J "H

输入也可在窗口处理函数中等待 (3 .K#L 消

息，在该消息后接收输入，但这样做比较麻烦。

MN 具体实现方法

!I " 上面的创建窗口过程中调用了更新窗口函数

OPQ4D/(R;Q6S0，必然会产生 (3 T#)*C 消息，所以把

+,- 环 境 . 程 序 的 主 函 数 放 在 消 息 的 相 应 开 关 值

下。

!J "把建立窗口和窗口处理程序段取一个名 !例如

SR;N & " 放在 U6FV4;Q& 的 R;&VEQ/ 子目录下，每个要改

(R;Q6S0 环境的 . 程序，加语句 R;&DEQ/ WSR;N &X
!Y" 定义一个窗口句柄 !例如 K(*+ >(" 和一个

设备描述句柄 !例如，K+. >Q& "
!M "把有关输入输出语句按上面的方法修改。

!% "示例：
ZR;&VEQ/ WSR;Q6S0N >X
ZR;&VEQ/ W0DQR6N >X
K+. >Q&H
K(*+ >(H
[6RQ ’4R; ! "
\

R;D <H
&>4F $0 = G $%$:]^8IJYM%$:]^8IJYM%$:]^8IJYM%$:]^

8IJYM%$:]^8IJYM%$:]^GH
< = 3/0041/567 !>(? G 打 印 吗 @ A 2 ;G ? G 打 印 提 示 G ?

35_9B-*,"H
0PFR;D‘ !0? G< = a JQG? < "H
R‘ !< = = $"C/7D,ED !>Q&? I8? I8? 0? $8 "H

b
ZR;&VEQ/ WSR;N &X "
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利用 !"#$%&’(&) 制作出一套多媒体产品时，把它

转化为可在 *+,-%’. 下独立执行的文件，可以利用

/0+1) 2菜单中的 /3(45(6) 2来实现。具体操作步骤如下：

78 打开 9).#8 (:’ 文件 ;9).#8 (<’ 为示例文件 =
:8 从 /0+1) 2 菜单中选取 />(45(6) 2 命令 ;屏幕上出

现 >(45(6) 窗口 =
<8 选取 ’+#$ ?%,!<’ 按钮

@8 选取 ".) A)B("1# C(D). ’$), >(45(6+,6
E8 选取 F(G) B+1) H >(45(6) 按钮

经过上面五步操作，可产生一个可独立执行的文

件。以上例而言，新产生的程序文件名为 9).#8 )I)。刚

完成的应用软件，!"#$%&’(&) 并不会产生一个应用软

件图标，你必须自己建立新软件的执行图标。

在 >(45(6) 窗口中有几个选项，在此稍加叙述。

78 ’+#$ ?%,!<’;将 执行程 序 ?%,!<’ 包 含在应

用软件里 =
选取此项后，所产生的文件是$8 )I) 文件，可以

脱离 !"#$%&’(&) 软件环境而独立运行。

:8 ’+#$%"# ?",!<’;不包含执行程序 ?",!<’=
选取了这个选项后，所产生的文件并不是可执行

文件，而是$8 (>> 文件，这是 !"#$%&’(&) 特有的文件

格式，需通过 ?",!<’ 来执行应用程序，另一方面，$
8 (>> 文件所占的空间很小，可给你节省不少存储空

间，以 9).#8 (:’ 而言，制成 9).#8 )I) 后文件大小为

7JK 左右，而 9).#8 (>> 只占 7LMK 左右，两者相差实

在太大，具体选择哪种格式，则完全由用户自己决定。

<8 ?).%1G) K&%5), ;%,5. !# &",#+,) ;在运行时自动

处理子程序与子程序之间脱节的串连问题 =
当编写 !"#$%&’(&) 程序时，每当放一个新图标在

流程线上，系统自动记录目标的所有数据，并且内部以

链接的形式将数据串起来，一旦程序作了比较大的修

改，会导致某些串链形成断链。为了不让程序执行时

有任何问题，因此，笔者建议最好选取此项。

@8 3(45(6) !11 N+O&(&+). P,#)&,(11Q ;包 含用 到的函

数库到应用软件 =
如选了此项，当程序被制作成$8 )I)、$8 (>> 时会

自动将用到的函数库包含到应用软件里，避免应用软

件执行的时候发生找不到函数的错误。

E8 R.) A)B("1# C(D). ’$), 3(45(6+,6
以当前的文件名作为新软件的文件名。 "

,%&-"(.*(’1"#;<=>?@A
通力多媒体讲座

一 次 很 偶 然 的 机 会 发 现 在 多 媒 体 函 数 库

(<’DD)8 "4- 中有 D+-+ 类函数可供调用。

在使用这些函数之前应先在 -(#( 菜单中选 N%(-S
0",4#+%,，选取 (<’DD)8 "4-，然后选出那些以 D+-+ 开

头的函数，单击 1%(- 按钮装入函数，此后即可在计算

机图标中调用。D+-+ 类函数共有 T 个，说明如下：

78 JPAP>1(Q;“B+1),(D)”U 1)D>%U ’(+# = 播放指定的

D+-+ 文件，其中：

B+1),(D)——— 文件名，可带路径

#)D>%——— 播放速度，用 7LL 表示标准播放速度

’(+#——— 逻辑变量，控制是否进行同步播放，为

#&") 时，则表示程序在执行过程中先播放完 D+-+ 文

件，再执行程序；为 B(1.) 时，则刚好相反。

:8 JPAP>1(Q.)6D),# ;“B+1),(D)”U #)D>%U B&%D.)4S
%,-.U B%&.)4%,-.U ’(+# =截取一段 D+-+ 文件播放，其中：

B&%D.)4%,-.——— 开始播放的时间 ;以秒为单位 =
B%&.)4%,-.——— 播放的长度 ;以秒为单位 =
#)D>% 和 ’(+# 含义同上。

<8 JPAP>1(Q+,6; = 是检测 D+-+ 文件的当前状态函

数，如果正在播放将返回 9?RV，否则返回 0!NFV。

@8 JPAP.#%> ; =是停止播放 D+-+ 文件函数。

E8 JPAP&)."D); = 是从暂停处继续播放 D+-+ 文件

函数。

T8 JPAP>(".) ; =是暂停播放 D+-+ 文件函数。

现举一例说明：若在 4W X ’+,-%’. 下有一 ’+11S
#)118 D+- 文 件，要 把它 作为背 景音 乐同程 序一 同运

行。应在计算图标中输入程序：JPAP>1(Q;“4W X ’+,S
-%’. X’+11#)118 D+-”U 7LLU B(1.) =。 "



! ! "

·!"· #$$% & #!

!"# $% &!"#!

!

!江苏 沈志宏
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在程序中加上鼠标？这确实很能令你满足。但是许

多朋友把这看作是十分困难的事情，其实仔细阅读完

这一篇后，你会发觉这一切原来也是这么简单⋯

#’ 出现鼠标光标

在鼠标编程之前，你的计算机必须配备有硬件鼠

标器，它可以是双键（() 方式）的， 也可以是三键（*+
方式）的；其次应安装好鼠标设备驱动程序，这是鼠标

生产厂家提供的，我们一般是在 ,-) 命令行下运行

(-.)/& +-( 或 者 在 +-0123& )4) 文 件 中 加 入 ,/5
62+/ 7 (-.)/& )4) 来安装它。

不管你懂不懂，先建立一个头文件 89:;<& =：

>$89:;<& =$ >
?@ABC:D< ED9;& =F
?@ABC:D< EGHIJ=@B;& =F
?D<K@A< LL(-.)/LL
M9@D (9:;<-A N O
PLQR 7 STSIU
G<A@AV<HH:JV N STWW O U
X

试着运行下面这个程序：

>$V<;VWW& B$ >
>$ Y:A (-.)/& +-( K@H;VZ $ >
?@ABC:D<[89:;<& =[
8I@A N O
P(9:;<-A N O U
G<VB= N O U
X

怎么样？屏幕上出现了一个可以移动的方块鼠标

光标，你可以在你的朋友面前不断地移动鼠标器，光标

也在跟着移动，告诉你朋友：鼠标确实受你的控制了。

在图形状态下，鼠标光标的形状变成一个指向左

上方的箭头：

>$V<;VW\& B$ >
?@ABC:D< ED9;& =F
?@ABC:D< EGHIJ=@B;& =F
?@ABC:D<[89:;<& =[
8I@A N O
P@AV GD 7 63Q] G8 7 63Q^2U
@A@VGHIJ= N_ GD] _ G8] [[ O U
(9:;<-A N O U
G<VB= N O U
BC9;<GHIJ= N O U
X

从中我们也联想到其它：常见的 ‘*) 工作界面只

是一个伪文本界面，因为鼠标安装后，鼠标的形状是箭

头形状的。

再可以来分析 V<;VWW& B 和 V<;VW\& B 了，最重要的信

息是其中牵涉到了 STWW 中断。WW^ 中断是为鼠标功能

调用服务的。这在一些手册上很好查到。以下是常用的

功能号：

QR 7 SS^ 鼠标器安装标志

S#^ 显示光标

S"^ 隐藏光标

SW^ 取位置和按钮状态

S\^ 置鼠标光标位置

S!^ 取按钮按下信息

Sa^ 取按钮释放信息

Sb^ 置水平移动范围

S%^ 置垂直移动范围

S$^ 置图形光标

SQ^ 置文本光标

Sc^ 读鼠标器移动计数器

S1^ 置鼠标到屏幕的缩比

"#^ 软件复位

"’ 熄灭鼠标光标

写出 V<;VWW& B 或 V<;VW\& B 的程序是不负责任的，也

是不严谨的，点亮鼠标光标后，在程序结束时，应当及

时熄灭它。

由上述列表可写出相应的代码来，将它们加到

89:;<& = 中去：

M9@D (9:;<-KK N O
PLQR 7 STS"U
G<A@AV<HH:JV N STWW O U
X

熄灭光标不仅仅在退出程序时有其必要性，观察

以下的程序：

>$V<;VW!& B$ >
?@ABC:D< [89:;<& =[
8I@A N O
P@AV GD 7 63Q] G8 7 63Q^2U
@A@VGHIJ= N_ GD] _ G8] [[ O U
(9:;<-A N O U
G<VB= N O U
;<VK@CC;VdC< N #] ‘^2e/O U
fIH N S] S] a\S] \%S O U
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视屏掩码位
’ !

光
标 ’ 黑 白
掩
码
位 ! 无变化 无变化

()*+,- . /0123 ,43 516738 / 9 :
;3,<4 . 9 :
01673=-- . 9 :
<>173;)?(4 . 9 :
@

按程序中的提示去移动鼠标，屏幕上就会出现一

块 &A$!B 的矩形补丁，这是鼠标驱动程序造成的，它

每移动一下位置，总要先保存新区域的屏幕，再画光

标；当作下一步移动时再将保存的内容在原地填补上

去。这样如果驱动程序并未知哓原地的内容已发生变

化时，将会出现类似上面的补丁。

我们必须在每个绘图操作之前熄灭光标，这样才

能避免补丁的出现。以下是 ,37,&%$ < 的改进版：

C$,37,&B$ <$ C
D*+<>6E3 /51673$ 4/
5?*+ . 9
F*+, ;E G HIJK ;5 G HIJLM:
*+*,;)?(4 .N ;EK N ;5K // 9 :
01673=+ . 9 :
;3,<4 . 9 :
01673=-- . 9 :
73,-*>>7,O>3 . !K PLMQR9 :
S?) . ’K ’K BT’K T#’ 9 :
()*+,- . /0123 ,43 516738 / 9 :
01673=+ . 9 :
;3,<4 . 9 :
01673=-- . 9 :
<>173;)?(4 . 9 :
@

&U 安装检测及光标形状

如果你的计算机根本未安装硬件鼠标设备，或者

没有运行驱动程序，那么你的一切鼠标操作都是白

费。

功能号 JV G ’ 提供了鼠标的安装检测功能。它返

回：

JV G 状态

’ G 未安装

! G 已安装

WV G 按钮数目（0X 为 A）

函数 01673RY*7, . 9 即相应实现的代码，将它追加到

51673$ 4 中去：

21*E 01673Z1?E . 9
F[JV G ’Y’’:
;3+*+,3))6(, . ’Y&& 9 :
01673RY*7, G [JV:
01673W6,,1+ G [WV:
@

这个功能也可以用来鼠标复位，它将对各状态值

进行初始化。我们在 51673$ 4 中定义如下的函数来实

现它：

21*E 01673\373, . 9
F[JV G ’Y’’:

;3+*+,3))6(, . ’Y&& 9 :
@

鼠标的光标一般来说在文本状态下是矩形块，在

图形状态下是标准箭头。&&L 号中断允许你通过功能

号 JL G ’"L、JL G ’JL 来修改它的形状。有的读者想

将光标的颜色修改成鲜艳的红色或其它，这种想法是

好的，但 &&L 并不赞成你这样做。

我们来观察一下 ’"L、’J4 的功能：

功能号 JV G ’"L.置图形光标 9
WV G 水平热点 . ] !B ^ _ !B 9
‘V G 垂直热点 . ] !B ^ _ !B 9
RXa bV G 视屏掩码和光标掩码的地址

功能号 JV G ’JL.置文本光标 9
WV G 光标类型 . ’ G 软件光标，! G 硬件光标 9
‘V G 视屏掩码 .软件光标 9 C 开始扫描线

.硬件光标 9
bV G 光标掩码 .软件光标 9 C 结束扫描线

.硬件光标 9
在图形方式下，包含光标的 !B$!B 矩形框必须给

定一个热点为光标的位置，在缺省状态下（如图），热点

的位置为标准箭头的尖点 . ’K ’ 9。
我们可以通过 RXa bV 将光标改变

成手形、沙漏形、环形或者是一个字母、

一个汉字（当然，很难设想出好的理由去

这样做）。

RX 和 bV 分别代表掩码地址的段号（73;53+,）和

偏移量（1--73,）。将一个普通的地址转换成形如段号：

偏移量的标准形式，Q6)S1 ‘ 已经为我们提供了相关宏

定义：

6+7*;+3E cd[XRI. 21*E -?) $(,) 9返回远程指针 (,) 的

段地址；

6+7*;+3E cd[=cc.21*E -?) $(,) 9返回远程指针 (,) 的

偏移量；

当鼠标产生时，视屏掩码同屏幕做 Jeb 运算，暂

时擦去光标区域；而掩码与结果做 V=\ 运算，将光标

形状画上去。

在视屏方式 f 以上，实际效果如下：

在 RXa bV 所

指 位 置 存 储 的 掩

码是 !B 位字（&A
字 节 ） 的 位 映 像

块，位映像的每一

个字对应于 !B 行光标的一行（从最上行开始，视屏掩

码在先）。字 ’ ^ !% 是视屏掩码，字 !B ^ &! 是光标掩

码。了解以上的知识之后，我们完全可以为 51673$ 4 增

加一个指示光标形状的结构 XLJdR 和相关实现函数

01673X4?(3 . 9：
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’()*+*, -’./0’
1/2-342*+ 32’ -56)* 7 89 : ;
056. 5<’=;
056. 5<’(;
>?@ABC;

?@ABC @ADE F 1 1G=*#,,H G=*#,,H G=*#,,H G=*#,,H G=*GGGH G=*GGGH
G=*GGGH G=*GGGH

G=GGGGH G=GGGGH G=GGGGH G=GGGGH G=GGGGH G=GGGGH G=GGGGH
G=GGGGH

G=#*GGH G=#9GGH G=#9GGH G=#9GGH G=#9GGH G=#8,,H G=#9"$H G=#9"$H
G=#9"$H G=$GG#H G=$GG#H G=$GG#H G=%GG#H G=%GG#H G=%GG#H

G=,,,, > H !H G >;
I<3+ J</-*?56)* K ?@ABC -) L
1MNO F -)& 5<’=;
MPO F -)& 5<’(;
MC? F QBM?CRKS -)& -56)* L ;
MEO F QBMTQQKS -)& -56)* L ;
MAO F G=G$;
4*232’*../)’ K G=88 L ;
>

如下是使用 J</-*?56)* K L 的例程，它将鼠标光标
设置为手形：

U$’*-’8V& 0$ U
W320X/+*YZ</-*& 5Y
Z632 K L
132’ 4+ F [RAH 4Z F [RA@\;
323’4.6)5 KS 4+H S 4ZH YY L ;
J</-*]<6+ K L ;
3, K ^ J</-*C=3-’ L
10X<-*4.6)5 K L ;

).32’, K YJ</-* 2<’ 32-’6XX*+^ Y L ;
*=3’ K # L ;
>
J</-*T2 K L ;
J</-*?56)* K@ADEL ;
4*’05 K L ;
J</-*T,, K L ;
J</-*_*-*’ K L ;
0X<-*4.6)5 K L ;
>

在文本方式下，鼠标光标可由 NO 指定为属性光

标，或硬件光标。对属性光标，与图形方式下作用一样；

对硬件光标，则类似于正常文本光标的形状（一般为下

划线），如下的程序则将文本状态下的鼠标光标设置为

扫描线从 ! 到 % 的小方块：

U$’*-’8%& 0$ U
W320X/+*YZ</-*& 5Y
Z632 K L
1J</-*T2 K L ;
MAO F G=G6;
MNO F #;
MPO F !;
MEO F %;
4*232’*../)’ K G=88 L ;
4*’05 K L ;
J</-*T,, K L ;
J</-*_*-*’ K L ;
> K=> L
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朋友，你好！欢迎来到《你好！游戏

世界》终结篇。前几个单元简单介绍了

游戏制作的基础知识以及必要的函数，

好比有了脑袋、四肢等部件，这次我们

就来看看游戏的整体制作，把所有的零

件组装起来，并输入血液再通电⋯⋯

游戏的背景分为固定背景和卷轴

背景。固定背景，顾名思义就是不会动

的背景，代表作是 !"#$%"&’吃豆 (。卷

轴背景，背景会像卷轴一样滚动，玩家

只能观察到一部分背景，随着主角的移动才能看到整

个背景。卷轴的方式很多，第一种可以称为“即时生成

法”。经典 )!* 游戏的背景有很大的重复性，我们可以

把背景分成许多不同的图素，图素的不同组合构成不

同的背景。在 +,- . ,-- 的分辨率中，最常见的图素是

,- . ,- 的图像，就是用宽 /0 个、高 /- 个共 /0- 个图

素构成背景，当然其中有一部分图素是一样的。在游

戏中，我们可以使用一个二维数组储存背景的数据，然

后写一个特殊的函数用以显示背景。图素的制作也很

简单。在“画笔”一类的工具中画好 ,- . ,- 的图片，然

后转换成用标准调色板的 !12 文件，然后用 3%4*5
类调用。这样，我们就有了最原始的图素。卷轴时通过

一定计算即时生成背景并画在屏幕上。不过这有很多

的限制：基本内存消耗较大，即时生成的速度较慢，而

且不宜表现地形变化很大的游戏。这种方法大多用于

早期的“经典”游戏中。

另一种可以称为“局部读取法”。这种方法的原理

很简单，就是制作好整幅地图，在游戏开始时全部读入

扩展内存，然后根据需要将一部分数据读入直接屏外

缓冲，再写向视屏内存。这种方法能够表现非常复杂

的地图，对基本内存的要求极低，是笔者较为倾向的，

本文将详细介绍这种方法。

首先得有一幅地图，暂且命名为 %4!6 !12，如图

所示。这是 07- . 7-- 即四个屏幕大小的地图，可以看

成许多 ,- . ,- 图素构成的大地图。你可以通过画笔之

类的软件把所画的图素拼起来，就能得到它了。

8"96 9#:

然后要有一个以数组来记录图素是否可以通过，

如果是岩石或河流之类的地形是不能通过的。其中，-
代表不能通过，/ 代表可以。%4!6 !12 所对应的数组

见 %43;6 1!! 中的 8"9<,-= <+, =。
其次我们写一个 >?4*5 类，完成游戏的初始化

及屏幕刷新工作。

@ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ *4%56 A!! @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @
#B"CC >?4*5D 9EFBG# H*4 @ @ 继承 H*4 类

I 9JGK"LMD
E&CGN&MO #P"J $LM89Q

9EFBG#D
E&CGN&MO G&L :R SQ @ @ 屏幕左上角相对地图的坐标

2%> ?PMTPUBM%"9Q @ @ 整张地图

2%> ?PM>#JMM&Q @ @ 直接屏外缓冲

>?4*5’ (Q
V >?4*5’ (Q
KUGO JMWJMCP ’ (Q @ @ 屏幕刷新

XQ
>?4*5D D >?4*5’ ( @ @ 在这儿完成初始化工作R 以后就简单了

I Y9M&AZ’ (Q @ @ 打开汉字库

>MLHGOMU%UOM ’-:/+ (Q @ @ 设置显示模式

)M"O!"BMLLM ’[!4\5??5[ (Q @ @ 设置调色板

: ] S ] -Q
?PMTPUBM%"96 \U"O!G#LEJM ’[%4!6 !12[(Q @ @ 读取地图

?PM>#JMM&6 P"BBU# ’0+(Q @ @ 分配直接屏外缓冲扩展内存

LM89 ] &M^ E&CGN&MO #P"J <+,- =Q
X
>?4*5D D V >?4*5’ (
I >MLHGOMU%UOM ’-:-+ (Q @ @ 关闭图形模式

OMBMLM LM89Q
1BUCMAZ’ (Q @ @ 关闭汉字库

X
KUGO >?4*5D D JMWJMCP ’ ( @ @ 很熟悉吧R 还记得 >55 吗_
I G&L GQ
WUJ ’G ] -Q G ‘,--Q G a a (
I ?PMTPUBM%"96 :8C,F"CM ’LM89R +,-\R ’BU&N( ’S a G ( $

07-\ a ’BU&N (: (Q
?PM>#JMM&6 F"CM,:8C’LM89R +,-\R ’BU&N (G$+,-\(Q

X
?PM>#JMM&6 :8C,F"CM ’ ’E&CGN&MO #P"J W"J$ ( bGC9B"S4OOR

07---\R -\(Q
X
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最后，万事俱备，只欠东风。我们终于可以进入游

戏的整体编程了！

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! "#$%& ’(( ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !
)*+,-./0 1,2+*2& 34
)*+,-./0 15*26& 34
)*+,-./0 1/26& 34
)*+,-./0 167/*2& 34
)*+,-./0 167/-*5& 34
)*+,-./0 1*267809:& 34
)*+,-./0 17*:0& 34
)*+,-./0 ;<=9& 3>>;
)*+,-./0 ;*:9=0& 3>>;
)*+,-./0 ;?:6& 3>>;
)*+,-./0 ;@0A5298/& 3>>;
)*+,-./0 ;,3*+060& 3>>;
)*+,-./0 ;6>8*70& 3>>;
)*+,-./0 ;=9:0& 3>>;
! ! 对应地图图素的数组

.+6*=+0/ ,398 :9> BCD E BFCE G
HHDI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DJI
HDI DI KI KI KI KI KI KI DI DI DI DI DI KI KI KI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DJI
HDI KI KI KI KI KI KI KI KI DI DI DI KI KI KI KI KI DI DI DI KI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DJI
HDI KI KI KI KI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI KI KI KI KI DI DI DI DI KI KI KI DI KI KI DI DI DJI
HDI KI KI KI KI KI DI KI DI DI KI KI KI KI KI KI KI DI DI DI KI DI DI KI KI KI KI KI KI DI DI DJI
HDI KI KI KI KI KI DI DI DI DI KI KI KI KI KI KI KI KI KI DI KI DI DI KI KI KI KI KI KI DI DI DJI
HDI DI DI KI KI KI DI DI DI KI KI KI KI KI DI KI KI KI DI DI KI DI DI DI DI KI DI DI DI DI DI DJI
HDI KI KI KI KI KI DI DI DI KI KI KI KI DI DI DI KI KI KI DI DI DI DI DI DI KI DI DI DI DI DI DJI
HDI KI KI KI KI DI DI DI KI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI KI KI DI KI KI KI DJI
HDI KI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI DI DI DI KI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI KI KI KI KI DI DJI
HDI KI KI KI KI DI DI DI DI KI KI KI KI DI DI DI DI KI KI KI DI KI KI KI KI KI KI KI DI DI KI DJI
HDI KI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI DI DI DI KI KI KI KI KI KI KI KI KI DJI
HDI KI KI KI KI KI DI KI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI KI KI DI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI DJI
HDI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI DJI
HDI KI KI KI KI DI DI KI KI KI DI DI DI DI DI KI KI KI KI KI KI KI DI KI KI KI KI KI KI KI KI DJI
HDI KI KI KI KI DI KI KI KI KI KI DI DI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI DJI
HDI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI DI DI DI DI KI KI KI KI KI KI KI DI KI KI KI KI KI KI KI KI DJI
HDI KI DI KI KI KI KI KI KI KI DI DI DI DI DI DI DI KI DI DI DI DI KI KI KI KI KI KI KI KI KI DJI
HDI DI KI KI KI KI KI KI KI DI DI DI DI DI DI DI DI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI KI DI DJI
HDI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DI DJ

JL
<2*/ :9*+ M<2*/ N ! ! 主程序I 注意别有 OPQ 生成喔

H RS#QT 679=0L
UTVOW#XY @0A5298/L
*+7 Z-9= G KI ?I AI /*679+,0 G DL
! ! 游戏的渐现效果

679=0& Y*69>>098 MD NL
679=0& 80Z8063 M NL
679=0& #>>098 MFD NL
! ! 精灵的初始化

R(X$ST 3082M[DI CDNI 0+0:AMCDI CD NL
3082& +9:0 G ;电脑爱好者;L
3082& Z9,0+9:0 G ;\#’T& (’];L
3082& ^( G CDDL
3082& "( G KDDL
3082& >*,7.80 BD E BD E& _29/(*,7.80 M;P(K& (’]; NL

3082& >*,7.80 BD E BK E& _29/(*,7.80 M;P(C& (’]; NL
3082& >*,7.80 BK E BD E& _29/(*,7.80 M;YW‘%K& (’];NL
3082& >*,7.80 BK E BK E& _29/(*,7.80 M;YW‘%C& (’];NL
3082& >*,7.80 BC E BD E& _29/(*,7.80 M;_T\SK& (’];NL
3082& >*,7.80 BC E BK E& _29/(*,7.80 M;_T\SC& (’];NL
3082& >*,7.80 BF E BD E& _29/(*,7.80 M;X$Q^SK& (’];NL
3082& >*,7.80 BF E BK E& _29/(*,7.80 M;X$Q^SC& (’];NL
0+0:A& ^( G [DL
0+0:A& "( G DL
0+0:A& >*,7.80 BC E BD E& _29/(*,7.80 M;_T\SK& (’]; NL
0+0:A& >*,7.80 BC E BK E& _29/(*,7.80 M;_T\SC& (’]; NL
! ! 精灵的开场白 3082& 69A M;今天天气真好！我决定到小岛

上去探个究竟！当然，不能让爸爸妈妈知道;。 NL
! ! 游戏主循环

a3*-0 MZ-9= N
H ! ! 这一部分可以用来进行特殊判断I 比如精灵进城、进屋等

! ! 本程序中当精灵走到 M[DDI bDN处便说话I 游戏结束

*Z M M679=0& ? c 3082& ? N ! CD G G Cde e M679=0& A c 3082& A N ! CD G G [ N
H 3082& 69A M;朋友们，我，一个电脑爱好者终于成功了！; NL
Z-9= G \#_RTL
,2+7*+.0L

J
! ! 这儿判断遇敌的可能I 我们采用;踩地雷;式
*Z M/*679+,0 G G KDD N
H /*679+,0 G DL
,-098 MdD NL
9779,@ Me 3082I e 0+0:ANL ! ! 对战

0+0:A& ^( G [DL ! ! 敌人 ^( 恢复

J
0-60
/*679+,0 c c L
! ! 如果没有遇敌就在这儿判断击键情况

@0A5298/& ’-098’9,30 M NL
@0A5298/& Q07U0A M NL
*Z M@0A5298/& #R’$$,2/0 G G DN
H ? G 3082& ? c 679=0& ?L A G 3082& A c 679=0& AL
6a*7,3 M@0A5298/& 6,9+,2/0 N
H ,960 fCg ! ! 往上走

*Z MAh CD G G D N ! ! 如果 V 在整格就要判断下一步能否迈出去

H *Z M?h CD G G D N ! ! 如果 ] 在整格只要判断一格

H *Z M:9>BA ! CD i K E B? ! CD E G G D N 5809@L J
0-60 ! ! 否则得判断两格

H *Z M M:9> BA ! CD i K E B? ! CD E G G D N j j M:9> BA ! CD i
K E B? ! CD c K E G G DN N

5809@L
J

J
! ! 如果下一步能走I 判断是否要卷轴

*Z M3082& A G G [De e 679=0& A4 G KD N
H 679=0& A i G RST(L
679=0& 80Z8063 M NL
3082& .> MD NL

J
0-60
H 679=0& 80Z8063 M NL
3082& .> MRST(NL
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(%)$ *+, - - 向下走. 原理同上

/0 123 4+ 5 5 + 6
7 /0 183 4+ 5 5 + 6
7 /0 19%:;2 - 4+ < = > ;8 - 4+ > 5 5 + 6 "#$%&’ !
$?)$
7 /0 1 19%: ;2 - 4+ < = > ;8 - 4+ > 5 5 + 6 @ @ 19%: ;2 - 4+ <

= > ;8 - 4+ < = > 5 5 +6 6
"#$%&’

!
!
/0 1A$#BC 2 5 5 =D+E E )F%G$C 2 H 5 IJ+6
7 )F%G$C 2 < 5 KLMN’
)F%G$C #$0#$)A 1 6’
A$#BC OBPQ 1+ 6’

!
$?)$
7 )F%G$C #$0#$)A 1 6’
A$#BC OBPQ 1KLMN6’

!
"#$%&’

(%)$ RS, - - 向左走. 原理同上

/0 183 4+ 5 5 + 6
7 /0 123 4+ 5 5 + 6
7 /0 19%:;2 - 4+ > ;8 - 4+ T = > 5 5 + 6 "#$%&’ !
$?)$
7 /0 1 19%: ;2 - 4+ > ;8 - 4+ T = > 5 5 + 6 @ @ 19%: ;2 - 4+ <

= > ;8 - 4+ T = > 5 5 +6 6
"#$%&’

!
!
/0 1A$#BC 8 5 5 U+E E )F%G$C 8V 5 =+ 6
7 )F%G$C 8 T 5 KLMN’
)F%G$C #$0#$)A 1 6’
A$#BC ?$0F 1+ 6’

!
$?)$
7 )F%G$C #$0#$)A 1 6’
A$#BC ?$0F 1KLMN6’

!
"#$%&’
(%)$ RR, - - 往右走

/0 183 4+ 5 5 + 6
7 /0 123 4+ 5 5 + 6
7 /0 19%:;2 - 4+ > ;8 - 4+ < = > 5 5 + 6 "#$%&’ !
$?)$
7 /0 1 19%: ;2 - 4+ > ;8 - 4+ < = > 5 5 + 6 @ @ 19%: ;2 - 4+ <

= > ;8 - 4+ < = > 5 5 +6 6
"#$%&’

!
!
/0 1A$#BC 8 5 5 4*+E E )F%G$C 8 H 5 I=+6
7 )F%G$C 8 < 5 KLMN’
)F%G$C #$0#$)A 1 6’

A$#BC #/GAF 1+ 6’
!
$?)$
7 )F%G$C #$0#$)A 1 6’
A$#BC #/GAF 1KLMN6’

!
"#$%&’

!
!
$?)$
7 )P/F(A 1&$2"B%#OC WKXYY(BO$ 6
7 (%)$ 4R, - - 如果按了 MKX 就退出游戏

0?%G 5 +’ "#$%&’
!

!
!
)F%G$C Z/)%::$%# 1I+ 6’ - - 渐隐效果

!

这就是我们亲手做的游戏[
游戏的制作到现在已大功告成了！我们顺便谈谈

游戏的细节问题。你一定注意到我们图像文件的调用

方法不怎么高明，每个文件是单独的，这样做很不明

智。首先，你千辛万苦做好的游戏图片，别人轻而易举

便能得到，甚至挪作它用；其次，整个游戏安装起来也

颇为不便，那么多文件复制也要很多时间。我们可以

把所有的图像文件打包成一个大文件，并加上一个文

件头，记录每个图像文件在包中的偏移值。对于声音

文件也可以如此这般。这样才能给人以直接、清爽的

感觉，比如《仙剑》就把所有的 \YZY 和 ]^X 文件打包

了。

本文连载到现在，终于对广大游戏爱好者有了一

个完满的交代。我是一个电脑爱好者，从接触电脑到

现在仅有两年不到的时间。最初我比较喜欢电脑游

戏，但当我了解一些电脑巨头的奋斗史后便毫不犹豫

地学起了 X 语言，妄想有朝一日也能够义气奋发。不

过，X 语言的学习是比较枯燥的，忽然有一天我突发奇

想，用 X 语言做起了游戏，虽然是傻傻的。但是随着自

己的不断琢磨与同学的帮助，终于有那么一些经验了，

对 X 语言也有些信心了，就不惜冒天下之大不韪，也

来作一些文章，让所有的电脑、游戏兼容爱好者有所

得，有所悟。

_%9$ ^‘$#[ 1BEC 6
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!北京 乐无

不要紧，在 !"#$%"$# 上已有了不少收费或免费提供

上海和深圳证券交易所的实时股票行情的网点，不过

与交易所基本同步传输的图文电视接收系统相比，!"&
#$%"$# 的速度和持续率可就不像咱们股市上的那么爽

快了。您不妨先上网热热身吧’ 先从股友们最关心的

实时股票行情谈起吧。

下面就先给大家介绍几个国内著名的网络实时股

票行情站址。

"巨 潮 互 联 咨 讯 网 & ’(()* + + ,,,% -./.0
12% -23% -. + 4 由深圳券有限公司主办，是一个专业提

供债券股票信息服务的站点，在 !"#$%"$# 上找中文股票

信息，巨潮是不可不去的地方，看看它的服务项目你就

知道了，“财经速递”、“新华社财经新闻”、“国家信息中

心财经信息”、“深、沪证券交易所实时行情”、“深、沪证

券交易所非实时行情”、“中国证监会、地方证监委 (办 )
公告”等等。由于公司地处深圳，信息偏重深市。

"证 券 之 星 (*##+, - - .../ 0#1230#4%/ 1"56"$/
0*/ 2" - )不用说，一看名字就知道这也是一个专业提供

证券股票信息服务的站点，证券之星由上海证星发展

中心主办，可提供申银万国的证券信息服务，即时查询

沪深两地的股市行情。在 7889 年刚刚创办之时，曾火

暴异常，创下每日登录查询的记录，也使“上海热线”名

声远播。免费、信息实用、更新迅速是证券之星最突出

的特点。你只要在这个站点下载一套“证券之星”实时

股票行情查询委托软件，就可以非常方便地浏览查

询。由于挂靠在“上海热线”上，所以软件传输速度和

拨号接通率都很令人满意；如果你是在上海申银万国

的开户用户，就不光可以看行情，更可以直接在 !"#$%&
"$# 上做股票了。

"中 国 金 融 证 券 投 资 信 息 网 (*##+, - -
.../ *1:$.4;/ 2"/ "$# - ) 听这个名字就该知道它的权

威性了，该站点由北京电报局和北京和讯公司共同主

办。你只要在该站点下载规定的软件，就可接收网络

提供的收费的沪深股市实时行情。当然，作为一个专

业的证券站点，和“巨潮互联咨讯网”、“证券之星”比，

它所提供的信息重点不仅仅是股市实时行情，还包括

<=>? 法人股市场的信息、一个教你怎样炒股的“网络

股民学校”——— 先学习，再上阵热身，一定会让你跃跃

欲试，技痒难忍。

"上海热线——— 上海股市传真 (*##+, - -
.../ 1"56"$/ 0*/ 2" - 0#123 - 0#123/ *#:5 ) 这也是由上海

热线提供的上海股市实时行情，特别的是它的每日股

价分析有多种方式，你可以用“静态分析”、“动态分

析”、“大盘显示”和“字符型大盘”四种方式观看上海股

市的交易信息，满足不同人的喜好。

股票投资风云变幻，股评分析就是重要的决战指

南，网上也有不少出色的分析站点，列举如下。

"未来信息——— 中国金融市场 (*##+, - -
.../ @A#A%$6"@1/ 2"/ "$# - ) 这是个比较好的全面反映

当今中国金融财经市场的站点，由未来信息公司主

办。一进入主页，就会看到沪深两市的指数情况及每日

点评，集中了《商务电视》、《中国证券报》和《上海证券

报》等的专家专栏股评，重大消息评论及其他国内外金

融财经市场的动态走势报道。

"中国股市通 (*##+, - - .../ 2*6"4#1"$/ 21: -
0#123 - 2*6"$0$ - 6"B$C/ *#:)这是为东南亚及其他地区对

中国股市有兴趣的投资者提供中国股市信息服务的站

点，可以提供中国股市部分股票的在线交易，由于和国

际接轨所以别具风格，很值得一看。

如果你不仅想上网观战，更要互相交流，不妨经常

拜 访 四 通 利 方 的 股 票 论 坛 ——— 谈 股 论 金 (*##+, - -
.../ 0%0"$#/ 21: - %62*#453 - 122A+4#61" - 6"B$C/ *#:)，那

儿可是 DE 小时都人丁兴旺。

足不出户，通过 !"#$%"$# 委托交易，就像你在证券

营业部里一样进行操作，而不需要像电话委托那样不

停地按键，生怕输错一个数字。这只是美丽的想象F不，

在 !"#$%"$# 上已经有这样几个站点提供网上委托业务，

你可以在家里下载有关的实时行情程序和委托程序，

!"#$!"#$!"#$
%&’(%&’(%&’(
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享受一下大户室的待遇。

" 瀛 海 威 证 券 广 场 !"##$% & &
’#()*+ ,"-+ )(.+ )/ 0 作为国内著名的中文网络信息

服务商，从 1223 年底瀛海威就开始提供完整的股票

资讯服务。除了一般的消息、走势、技术分析和实时行

情外，特设了交易厅与模拟交易内容。交易厅提供在

线交易服务，用户享受远程大户般的服务，一般用户

只要花费 45 元就可以成为准会员。1226 年以来还陆

续推出在线钱龙、建工软件盘后分析服务。

"黎 明 $0)(.(0) 证 券 交 易 系 统 !"##$% & &
)789+ ’:$##+ /;#+ )/ & 7,.,/< & ,/=;>+ "#.0 万用在深圳是一

个老资格的网络服务商了，这里提供的是“金牛远程

股票交易系统”，到万用网办理金牛股票行情系统，再

到闽发证券公司办理开户手续。只需

花上 ?55 元就可以在家里炒股，在网

上直接下单交易。

自 1223 年以来邮电 1@2 多媒体

信息通信工程发展迅速，各地的许多

站点都开设了虚拟股市，在这里，一

切都是虚拟的，只有股票指数是真实

的，这些都是根据大盘的即时行情同

步走的，我们就到西安古城热线去练

练手。

首 先 进 入 西 安 古 城 热 线 的 主 页 ： "##$% & &
---+ >A B (/7,/;+ ’/+ )/ 再点击 模拟股市或在地址栏

内键入 "##$% & & ?5?+ 155+ C+ ?D% 6666，如果是第一次进

入，首先得注册一个帐号，这一切都是免费的。输入有

关信息后，便拥有了 45 万的底金和一个自己的帐号

!这里提醒您记好自己的密码 0。稍后便能看见它的主

菜单了，左边的功能非常简单明了，有下单、撤单及查

询。买卖股票只需用下单一项即可实现。点击后，出现

一个交互式表格，填入相关信息后，可击右边的查询

按钮查询此股的即时行情。需要注意的是，这里的委

托数量的单位是按股算的。一切填妥之后，即可点击

下单按钮。几秒钟后，一个委托成交单将被返回，还有

一个委托合同号，记住这个号码，将来的查询或撤单

都会用上；撤单功能也很容易了解，目

的是把已委托的单子撤回，这是在没

有成交的前题下，点击撤单然后输入

委托合同号，再击撤单即可。查询功

能有很多，可以查询自己的排名榜，成

交、买卖单、股票金额及资金余额等。

安坐家中，静观股海潮起潮落，牛

熊交替，全赖这个神奇的网络时空。

&
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收发器 ’()*+,-./-),0

收发器也称介质连接器 !"#$%，用于把节点连接

到各种 &’()*+)’（以太网）传输介质，并为计算机提供

应用用户接口 !#$,%连接器。#$, 连接器由一个 -. 针

的 / 型连接器构成，插孔装在计算机上，插针装在收

发器上。很多 &’()*+)’ 兼容计算机都提供这样一个

#$, 连接器。收发器一般直接插到计算机的 #$, 连接

器，或者用一种特殊屏蔽的 #$, 电缆插到计算机上。

除 #$, 连接器外，很多计算机和网络接口插件也有一

个内置的 -01#2& 3 4 或 -01#2& 5 收发器，使它们能

直接连接到 &’()*+)’ 而无需外部收发器。

中继器 ’1-2-*3-),0

中继器用于连接两个或两个以上任何类型传输

介质的 &’()*+)’ 网段，当网段的节点数或网段的长度

超过允许的最大值时，信号的质量开始降低，中继器

提供信号放大和连接网段所必须的重新定时。中继器

的连接取决于每个网段的限定节点数。星形拓扑结构

中 &’()*+)’ 中继器是必要的。双绞线中继器允许几个

点到点的网段连接到一个网段里，点对点网段的一端

连到中继器，另一端用收发器连到计算机。如果中继

器是接到干线的，则双绞线网段端点的所有计算机都

能与干线上的所有主机通信。

中继器还监视所有连起来的网段，保证 &’()*+)’
正确运行所必须的基本特性。例如，一个网段如发生

中断就不能工作，中继器把这个网段断开，将其产生

的影响限制在故障网段中，让未受影响的网段正常工

作。在点对点网段中，一个故障网段将只影响一台计

算机，而在总线结构中将影响挂在这个网段上的所有

节点。

使用中继器的网段要遵守中继器布局的 . 3 6 3 7
规则，即只能连接 . 个网段，只用 6 个中继器，其中只

有 7 个网段有用户和它们相连，其它两个必须是中继

器之间的连接线路。这些限制条件与 &’()*+)’ 的定时

制约有关。虽然电信号在 &’()*+)’ 介质中以接近光的

速度传播，但它在大的 &’()*+)’ 中从一端到另一端仍

要占用一定的传播时间，&’()*+)’ 标准假定信号达到

目的地需要大约 .0 微秒。如果网段的设计违反 . 3

6 3 7 规则，则不能满足这个定时准则。若发送站未收

到返回的确认信息，则继续重发，这将导致信息包的丢

失、网络性能降低和运行减慢或失败。

桥接器 ’").45-0

桥接器的作用是把分散的以太网连接到一起，桥

接器映射保存每个网络网段的节点 &’()*+)’ 地址，然

后只让必要的信息通过桥接器。桥接器收到一个信息

包时，确定目的网段和源网段是否为同一个，是则把信

息包卸下来，不是则把信息包继续向前传送。此外，桥

接器还将所有坏的和校验有误的信息包滤下来，以防

止它们从一个网段扩散到其它网段。桥接器被称为

“存储转发”设备，因为它们在作出过滤和转发的决定

之前要检查 &’()*+)’ 整个信息包。

很多桥接器是有学习功能的桥接器，意思是在信

息包通过网络时将构造一个表来确定用户处在哪个网

段上，这种学习功能在有很多桥接器的网络上产生网

络循环。每个桥接器都知道网络结构时，迫使桥接器

转发所有信息流。289++:+; 4*)) #<;=*:’(>!生成树算

法 %是一种软件方法，用来说明交换器和桥接器如何进

行交流以避免网络循环。通过交换被称为 1?/$ 的信

息包，桥接器为每一个网段建立起唯一的通路。传送

1?/$ 的过程是连续的，因而，如果一个交换器或桥接

器突然发生故障，则其它设备将重新设置通路。

以太网交换器 ’!36-)+-3 78.3960

以太网交换器是 &’()*+)’ 桥接技术概念的扩展。

如果通过桥接器连接两个网络是有价值的，那么，为什

么不开发一种能把 6 个、@ 个、-0 个或更多个网络连在

一起的设备呢A 这就是交换器所做的事情。它有两种

基本体系结构，即 BC’ 3 ’(*=C;( !切入通过 % 和 2’=*) 3
9+D 3 E=*F9*D !存储转发 %。当信息包进入交换器时，在

转发到目的段之前，前者只检查目的地址，而后者要接

受和分析检查信息包，这会占用较多的时间，但它能查

出某些信息包错误并避免在网络上传播。现在已有两

种机制的混合交换器。

和桥接器相似，交换器把大网络分割成许多小段，

每个网段有 -0"G8H 带宽，由较少的用户共用，从而得

到较好的性能。

! " #
-6$%&’(
)*+,-).
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路由器 ’()*+,- .

路由器以类似于交换器和桥接器的方式工作，它

是按特殊协议而不是按包地址过滤出网络信息流。路

由器是以逻辑上而不是物理上划分网络的必要性而设

计的。一个 !" 路由器能把网络分成各种子网，以便只

有指定 !" 地址的信息流能在网段之间通过。这种智能

转发与过滤往往以网络速度为代价。虽然交换器和桥

接 器 常 常 有 类 似 路 由 器 的 某 些 特 性 ， 但 有 时 也 用

#$%&’($ 这个术语来说明一个设备既有桥接器的能力

又有路由器的能力。

网络测试仪 ’/,+0)-1 234567,- .

网络测试是为监视、捕捉和分析特定的网络或网

段上的网络包流量而设计的，它使网络管理人员能检

查节点间实际的信息包流量，这对于解决复杂的网络

问题非常必要。

远程访问 ’(,8)+, 299,:: .

在某些情况下，租用线路可用于连接远地办公室，

但这个方案价格太高并且只对较大的异地办公室才有

意义。远程访问服务器为网络上的拨入 ) 拨出应用提

供连接点，这些设备的组合能选择路由和筛选协议，为

拨号连接支持 """*"%+,’ - ’% - "%+,’ "$%’%.%/ 0 和 12!"
*串联线路 !" 0 等标准，并且还提供如共享 3%4(5 和

终端 ) 打印等服务。拨号远程访问向远地办公室和远

地用户提供现购现付 *678 79 8%& :% 0 电话服务的低开

销和灵活性。小的远地办公室也能连接到中心场所，但

只占用最短的必要连接时间，从而节省租用线路的费

用。对于远地 "; 用户来说，具有连接任何可用的电话

插孔的灵活性，不论是在饭店还是在飞机上。

远程访问包括下列主要类型的连接：2<= 到 2<=
和远程节点 ) 远程控制。在 2<= 到 2<= 应用中，一个

网络通过拨号线路连接另一个，两者访问共享两个网

络上的资源。在远程节点 ) 远程控制应用中，"; 或工

作站上的远地用户连接到一个网络并起到同级网络站

点的作用。拨号连接通常与 """ 同时出现，""" 支持许

多协议的传送，或者与 12!" 一同出现，它通过串联线

路传送 !"。远程访问产品还支持不同类型的 3%4(5
和电话线路标准，远程访问设备的买主可根据产品的

接口在普通模拟 ) 数字电话线路或 !1>= 之间作出选

择。此外，若采用外部 3%4(5 时，用户需要进一步选择

3%4(5 的标准或终端适配器，把 !1>= 或租用线路的

信号变换成串行数据流。

终端服务器和打印服务器

终端服务器和打印服务器支持终端、打印机、3%?

4(5 和其它串行设备在网络上的使用。一个仅向串行

设备提供网络访问的服务器往往叫做终端服务器，尽

管它既能支持串行终端也能支持串行打印机。一个打

印服务器可能至少有一个并行端口，但可能有一个或

多个串行端口。它们之间的基本差别是：终端服务器是

双向设备，而打印服务器往往是多向设备，至少在与数

据传输有关的情况下是这样的。与收发器、中继器或端

口复接器不同，终端服务器和打印服务器是智能设备，

有自己的网络地址，它们的使用也不限于物理连接或

信号转发。终端服务器的最初任务是使终端能通过

2<= 向主机传送数据和从主机接收数据，而无需每个

终端有它自己的网络连接。终端服务器存在的理由是

从方便和成本方面的考虑，同时它固有的智能特性提

供更多的优点，其中包括远程监视和控制。它支持

1=3" 等协议，使网络容易管理。另一个优点是在本地

通信方面，因为终端服务器能使与它连起来的设备之

间的通信更容易，而无需占用各种网络资源。能向所有

这些设备发送广播信息是它的又一个优点。

通过终端服务器或打印服务器挂在网络上的设

备，能被终端和主机在本地位置或整个网络共享。例

如，一个串行打印机可能被本地主机或远地主机访问

*在本地主机情况下，不会传输到本地终端或打印机服

务器以外的地方 0。连接到网络上某个服务器的 3%?
4(5 的作用，正如一个共享的计算机工作站和网络上

各个地方的终端的组合。与此相似，一个单终端可能同

时连接到几个主机 *多个并存对话 0，并在它们之间往

返交换。网络上有多个相似资源情况下，工作负荷几乎

是自动平衡的，终端服务器与网络上的一组软件可找

到负荷最小的主机的位置，或者主机的服务器可在已

知的结点中找到下一个可用的打印机。

随着多协议终端服务器的出现，一个用户需要两

个终端来访问使用不同通信协议的主机的问题已经缓

解。只要终端服务器支持主机采用的协议，挂在那个服

务器上的终端就能访问那个主机，就像主机正在使用

终端自己的本地协议一样。

多协议打印服务器的情况与此类似。=%@(// 和

A,+B 主机可以访问同一个打印机。打印服务器能按照

接收到打印要求的先后，简单地排队，并完成每个打印

任务，而与采用的协议无关。

尽管工作站通常不需要一个服务器把它们连到一

个网络，但工作站和终端服务器能构成

极好的组合。终端服务器在物理层把终

端设备连接到网络上，使访问工作站的

结果是相同的。此外的一个优点是终端

还可以访问其它网络资源。从经济上讲，

终端服务器单点连接网络较采用单独的

接插件或收发器的网络更有意义。 &
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!"# $ %#&!’()*+,-. "/)-’/0 #’/-/1/0 传 输 控 制 协

议 $ %)-.’).- #’/-/1/0 网际协议 2 已成为计算机网络的

一套工业标准协议。%)-.’).- 网之所以能将广阔范围内

各种各样网络系统的计算机互联起来，主要是因为应

用了“统一天下”的 !"# $ %# 协议。在应用 !"# $ %# 协

议的网络环境中，为了唯一地确定一台主机的位置，必

须为 !"# $ %# 协议指定三个参数，即 %# 地址、子网掩

码和网关地址。

%# 地址实际上是采用 %# 网间网层通过上层软件

完成“统一”网络物理地址的方法3 这种方法使用统一

的地址格式，在统一管理下分配给主机。%)-.’).- 网上

不同的主机有不同的 %# 地址，每个主机的 %# 地址都

是由 45 比特，即 6 个字节组成的。为了便于用户阅读

和理解，通常采用“点分十进制表示方法”表示，每个字

节为一部分，中间用点号分隔开来。如 789 :;9 <49 < 就

是胜利油田计算中心 =>? 服务器的 %# 地址。每个 %#
地址又可分为两部分。网络号表示网络规模的大小，

主机号表示网络中主机的地址编号。按照网络规模的

大小，%# 地址可以分为 @、?、"、A、> 五类，其中 @、?、

" 类是三种主要的类型地址，A 类专供多目传送用的

多目地址，> 类用于扩展备用地址。@、?、" 三类 %# 地

址有效范围如下表：

类别 网络号 主机号

@ 7 B 75: 8 B 5<< 8 B 5<< 7 B 5<6
? 75C B 7D7 8 B 5<< 8 B 5<< 7 B 5<6
" 7D5 B 554 8 B 5<< 8 B 5<< 7 B 5<6

在 %# 地址中，有几种特殊含义的地址：

广播地址 !"# $ %# 协议规定，主机号部分各位

全为 7 的 %# 地址用于广播。所谓广播地址指同时向网

上所有的主机发送报文，也就是说，不管物理网络特性

如何，%)-.’).- 网支持广播传输。如 74:9 ;C9 5<<9 5<< 就

是 ? 类地址中的一个广播地址，你将信息送到此地

址，就是将信息送给网络号为 74:9 ;C 的所有主机。

有限广播地址 有时需要在本网内广播，但又不

知道本网的网络号时，!"# $ %# 协议规定 45 比特全为

7 的 %# 地址用于本网广播，即 5<<9 5<<9 5<<9 5<<。

“’”地址 !"# $ %# 协议规定，各位全为 8 的网络

号被解释成“本网络”。若主机试图在本网内通信，但

又不知道本网的网络号，那么，可以利用“8”地址。

回送地址 @ 类网络地址的第一段十进制数值

为 75; 是一个保留地址，如 75;9 79 779 74 用于网络软

件测试以及本地机进程间通信。

为了快速确定 %# 地址的哪部分代表网络号，哪部

分代表主机号，以及判断两个 %# 地址是否属于同一网

络，就产生了子网掩码的概念。子网掩码给出了整个

%# 地址的位模式，其中的 7 代表网络部分，8 代表 %#
主机号部分，应用中也采用点式十进制表示。用它来

帮助确定 %# 地址网络号在哪结束，主机号在哪开始。

@、?、" 三类网络的标准缺省掩码如下：

类别 子网掩码位模式 子网掩码

@ 777777779 888888889 888888889 88888888 5<<9 89 89 8
? 777777779 777777779 888888889 88888888 5<<9 5<<9 89 8
" 777777779 777777779 777777779 88888888 5<<9 5<<9 5<<9 8

如果在 %)-.’).- 网上进行通信的两台主机的 %# 地

址分别为 7D59 C49 7D59 78 和 7D59 C49 7D59 45，那么子

网 掩 码 5<<9 5<<9 5<<9 8 分 别 对 两 个 %# 地 址 进 行 与

&()E2运算后，得出网络号和主机号，并且结果一致，可

以判断这两个 %# 地址属于同一个网络。

为了在网络分段情况下有效地利用 %# 地址，可以

攫取主机号的高位部分作为子网号，从通常的八位界

限中扩展子网掩码，用来创建某类地址的更多子网。

但创建更多的子网时，在每个子网上的可用主机地址

数目会减少。要确定更多子网的子网掩码，首先应确

定传输 %# 信息流的网段的数目，然后再确定能够容纳

网段数的最低子网掩码数目，记住不要使用包含全 8
或全 7 的网络地址。

若要使两个完全不同的网络 &异构网 2 连接在一

起，一般使用网关，在 %)-.’).- 中两个网络也要通过一

台称为网关的计算机实现互联。这台计算机能根据用

户通信目标计算机的 %# 地址，决定是否将用户发出的

信息送出本地网络，同时，它还将外界发送给属于本地

网络计算机的信息接收过来，它是一个网络与另一个

网络相联的通道。为了使 !"# $ %# 协议能够寻址，该通

道被赋予一个 %# 地址，这个 %# 地址称为网关地址。&
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! 故障现象：;@ "#$ % &’!((AB.CD )*+EF.
GBHFIJKLMN.OPQRSTU.VWR?

故障分析与排除：从故障现象来看，开机后显

示器工作基本正常，说明显示器中场、行扫描

电路以及视放电路工作都基本正常。对比度不

可调，很有可能是对比度电位器失灵所造成的。打开

显示器外壳，仔细检查主电路板上对比度电路，没有发

现问题，测量对比度电位器，其两端电阻值为 !(, 欧

姆正常，再测中间抽头焊片对两端焊片的电阻，发现都

为无穷大，这说明电位器中间抽头有开路现象。拆开

电位器检查，发现中间焊片与内部镀层片之间接触不

良。先用酒精擦洗干净后，再用电烙铁把焊锡放在接

触片和镀层片交接处，轻轻焊好，冷却后，再测三端焊

片电阻值正常，旋转中间转轴，电阻值呈线性变化，安

装好电位器，联机后调节对比度电位器，字符变化恢复

正常，故障排除。

- 故障现象：;@ .#$ % !-( AB.CD /012*230
14)FIJ.XYHZ[FI\U.]^_‘?

故障分析与处理：此类故障一般是由于显示器

视频处理电路部分开路、虚焊或元件损坏所引

起。打开显示器后盖，检查显像管电路、视放

级、视频处理集成电路芯片等部分，均未发现开路、断

线及虚焊，测量红色 567信号通道部分的三极管、二极

管、电容、电阻等元件上的电压及对地电阻值，并与绿

色 547、蓝色 587两路信号的对应点进行比较，发现相

差不大。又认为是信号耦合电容失效所致，拆下 6 信

号通道中的各耦合电容，用 4、8 两路的相同电容进行

替换，故障依旧。再仔细检查，发现显示器 !. 针插头里

有一根针弯曲，贴在插头的外壳上 5扫地 7，用万用表进

行测量，该针果然是 6 信号的输入脚。用尖咀钳把此

针夹直，插上开机，一切正常，故障排除。

9 故障现象：;@ "#$ % &’!((AB.CD )*+FI
J.XYH.FIJabc.dIefgeVh?

故障分析与排除：造成显示器完全没有显示的

原因很多，在排除了显示适配器的因素后，首

先从指示灯不亮这一现象着手分析，可能性较

大的是显示器电源电路部分有故障。打开显示器后

盖，观察电源电路，除发现保险丝烧断外，没有发现其

它烧焦、脱焊现象。更换新保险丝后，指示灯亮，但屏

幕仍无光栅，故障现象有所变化，在加电、关机时可听

见偏转线圈磁场变化声音，用手触摸屏幕有静电现象，

因此，可以肯定行输出之前的电路工作正常，问题可能

出在显象管灯丝供电电路，于是用万用表测量灯丝电

压，发现电压值为 ( 伏，断开保险电阻测量其电阻值，

发现已断路。换后加电重试，又发生了变化，现象是有

光栅 5开、关电源时屏幕有光栅闪动 7，联机没有字符显

示，调整电位器，屏幕出现亮光，字符显示正常，故障排

除。

" 故障现象：;@ .#$ % !99 Yi.CD@jk*
/0/2*230 /: ; !"-#EF.GBHKLalm.nD
;opqh,?

故障分析与处理：出现水平一条亮线，说明行

扫描、行输出部分无问题，估计故障出在场扫

描部分。打开显示器后盖，先找到扫描部分 5由
+&)!$<. 及外围元件组成 7，开机测量 +&)!$<. 各脚

电压，发现电源供电脚 5!" 7 电压不到 ! 伏。关机后测

!" 脚对地电阻，已断路，检查 !" 脚外接元件，首先测

)、8、:、&、/ 点对地电阻，均不为 (，说明短路是由

:-!9 或 :-!" 击穿引起。断开 :-!"，测 !" 脚对地电

阻，阻值恢复正常，说明 :-!" 已击穿，更换 :-!" 后，

开机故障依旧。再测 !" 脚电压，只有 -1 左右，而电源

输出 5) 点 7电压为 -!1，正常，测 6-!- 上的电压，竟有

!=1 之多。6-!- 为一功率电阻，其标称值为 9> = 欧姆，

焊下测其阻值，已达 9, 欧姆，用一个 "> < 欧姆 -? 电

阻代换后，故障排除。

. 故障现象：;@ .#$ % !99AB.CD :3*@3* *1A
4)EF.GBHrstuVvwx.y$nz{B|
}rstu~! 5"6#$ 7.%&Z[’lmFIV
v(.)*wx)+,.a-./0*?

故障分析与排除：从故障的现象来看，认为可能

出现以下两个问题：一是显示器面板上的场幅

调整电位器损坏；二是场电路本身有故障。经

E‘FIJ*wx12

!!"#$%&’ (’) (’#*"+
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仔细观察，发现场幅调整电位器基本连续可调，当调

整到场幅最小时，显示器可稳定工作。于是，认为场电

路部分存在故障。打开显示器的后盖，对场电路及其

相关元件进行逐一测试，没有发现什么问题。只好回

头再来检查场幅调整电位器。拆下电位器后，发现其

碳膜已经很脏，由于簧片经常夹带着灰尖与碳膜磨

擦，碳膜上有的部分已被划破，且簧片与碳膜的接触

也有些不良，估计这才是真正的故障原因，之所以电

位器有工作正常的假象，是因为拨动电位器时施加的

外力使簧片正常接触到了碳膜，且其碳膜的末端一段

一般较少使用，几乎没有磨损，故场幅调到最小时，显

示器可正常工作，重新换上一个同型号电位器，开机

工作政常，故障排除。

! 故障现象："3EF.4BXYH.KL56*Z
[7l8~!.B9:r;A*<==>??

故障分析与排除：根据故障现象来看，故障可

能出在电源部分，字符和图形抖动，是由于电

源电压纹波系数太大引起，纹波系数大可能是

整流后的 "##$ 电压滤波电容容量减小；也可能是整

流桥堆有一臂二级管性能变坏，使所输出电压纹波系

数加大。

用万用表检查整流桥臂堆 %&’#(，未见异常；取下

"##$ 直流输出的滤波电容 )’#*，用电容表检测 )’#*
正常，)’#! 开路，)’#* 和 )’#! 串联后作滤波用，如没

有相同的电容更换，可用容量不小于 (##!，耐压不小

于 +##$ 的电容更换，也可以用一只耐压不小于 ,##$
的电容更换 )’#*、)’#!。用现有的一只 ""#! - +*#$
的电容更换 )’#! 后，显示器恢复正常。

问题的原因是：由于 )’#! 开路，整流流后的

"##$ 电压的纹波系数增大，导致电源输出电压不稳

定，造成行、场扫描不稳，字符和图形抖动。

. 故障现象："3@A*EF.BBCKL)Drs
_fEfF‘*GhH.OPQWR.hQVWR?

故障分析与处理：从故障现象来看，是关机消

亮点电路出了问题，断开电源，打开后盖，未发

现电路板的元件烧损等异常现象。根据显示器

的电路板，再查看该显示器的消亮点电路，估计是

/01 脚的负脉冲经整流滤波后的 2 (3#$ 电压没有加

上，可能是二极管 4,(# 或滤波电容 ),+( 损坏，焊下

测量都正常，焊下电阻 &,,+ 测量发现已开路，该电阻

正常值为 (##5，正是该电阻开路，导致 2 (3#$ 电压不

能加到栅极所致，更换一只 (##5 - (6 电阻后，开机发

现无显示，调亮度和对比度都不起作用，测亮度电位

器两端的电压可以 # 2 (*$ 内变化，加到显像管栅极

7( 的电压可在 2 +.$—,’$ 内正常调节，可能是栅帘

电压太低，适当调节 89:;;< 电位器，光栅恢复正常，此

时亮度和对比度都可调，显示器恢复正常，故障排除。

’ 故障现象："3@A $7=EF.GBHFIJ*
YIdIeh.]VFI?

故障分析与处理：为了查明是主机的问题还是

显示器的问题，选择一台好的显示器接上原主

机，显示正常，说明是显示器的问题。

打开显示器的后盖，未发现明显的断路现象。开

机灯丝发亮，有高压加上的现象，且注意到关机的一瞬

间无光栅，认为故障在视放或中压部分，拆开显像管管

尾电路板屏蔽盖，发现阴极电压正常，而加速极电压只

有 "#$ 左右，明显偏低。由于该极电压是由高压包内

部分压获得，加之该机管尾与管尾电路板之间用硅胶

封住，拆开管尾板修理的难度较大，参考一般彩电的加

速极供电方式，从行管集电极处加一个高压快速整流

管、一个小滤波电容和一个 ,.5 的可调电阻，断开原

加速极的供电，直接从行管集电极取得行反峰电压为

加速极供电，调节可调电阻，出现光栅并可调到最好，

固定好三个元件，开机故障排除。

3 故障现象：;@ $7=EF0*JK.FILMN
hQ6O?

故障分析与处理：从故障现象来看，这是典型

的散焦故障，一般原因是高压包、管座或是显

像管老化。拆开该机，因管尾与电路板之间有

厚厚的硅胶封住，小心剔去硅胶，拆下管座，发现聚焦

极脚有异常，清洁后装机后调整聚焦电位器，聚焦改

善。连续开机三小时，复调聚焦电位器，获得良好的聚

焦显示结果，故障排除。

"#故障现象：;@ $7=FIJ4BXYH.P‘d
IeQRE‘.aZ[FI.*S2TUVDWXYY
Z[?

故障分析与处理：从故障现象来看，显示器的

指示灯能显示为绿色，说明该机的信号通道是

正常的。在线检测行输出管 >,#’，工作正常，

测量行输出变压器初、次级电压时，发现 8+ 端对地电

压库 #? +$，说明问题出现在高压保护电路部分。

拔下在小电路板上的 )@’#( 的插头，去掉高压保

护电路后，测得 8+ 端对地电压已上升到 (*? *$ 的正

常值，显示字符正常，说明高压保护电路本身存在故

障。顺着 )@’#( 插座住小板内查找故障原因，当查到

三极管 >’#(A)(+(" B 时，发现该管各极之间的正反向

电阻都在 +## 2 ’## 欧姆左右，取下测量呈半击穿状

态。采用国产 "47!) 晶体管替代，联机加电，显示正

常，故障排除。 \]^ _‘a bcde
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如今虽然 !"# 声卡的广告攻势凌厉，但在市场上

依然谈不上旺销，#$% 声卡仍然占据着主导地位，市面

上的 #$% 声卡虽然品牌众多，但大部分都是采用 ’$$
芯片兼容 $()*+ ,-%$.’& 的声卡，在 /#+# 上多采

用 0/ 合成，由于没有硬波表，#$% 声卡价格便宜，现

已非常低廉，故 #$% 声卡仍然是消费者的首选，但随

着技术的不断进步，大家对声音的要求也在提高，!"#
声卡肯定会成为一种消费趋势，这是不容质疑的。

#$%!!"#"#$%&’1
现在市面上 #$% 声卡的品牌实在太多，但是大多

都是换汤不换药，如果您对于 #$% 声卡是一往情深，

那么创通的 声卡绝对是 您唯一的选 择，从 $()*+
,-%$.’& 23 到 $()*+ ,-%$.’& 34 5(-+，价格也

从 647 元到 2877 多元不等，而如果您只是需要一块能

出声的东西，那么花王，同维等等就可以满足您的需

要。!"# 声卡是一种较新的技术，加上市场尚未完善，

生产的厂家较少，大家在市面上可以看到的主要是创

通、启亨、帝盟、中凌等比较知名品牌的产品，虽然选择

的范围很窄，但由于厂家的生产技术过硬，在产品的质

量和售后服务上均有保证，买起来比较放心。

很多朋友都会问，到底是买 !"# 还是买 #$% 声卡

呢1要解释这个问题首先要说说两者的异同点，#$% 总

线 的 最 高 传 输 率 为 9: 66/, ; $< 而 !"# 总 线 则 为

268/, ; $，优异的系统带宽解决了数据传输的瓶颈，

亦降低了系统资源的消耗，但 !"# 声卡相对于 #$% 声

卡的主要优势并不仅在于此，声卡的一个重要作用是

重放音源，而 /#+# 则是游戏音乐的主要音源，/#+#
的重放有 0/ 合成和波表合成两种方式，大部分的

#$% 声卡采用的都是 0/ 合成方式，这种方式虽然廉

价，但是您所得到的效果就只能是叮叮咚咚了，部分的

高档 #$% 声卡则采用硬件波表合成技术，这是利用存

储在声卡波表库中的波表样本来合成 /#+#，效果自然

是震撼人心，但是储存波表样本的 &(/ 亦是价格不

菲 ， 由 此 您 就 知 道 了 为 什 么 $()*+ ,-%$.’& 34
5(-+ 要卖到 2877 多元的天价了。而 !"# 声卡就没有

这种问题了，它采用一种新的技术，将波表样本库存储

在主内存中，需要时从内存中调用，于是便大大降低了

成本。说到 /#+#，自然想到了复音数的问题，事实上在

$()*+ ,-%$.’& 34 5(-+ 真正的复音数仍然为 68
位，其余的 68 位是由软件模拟，而 !"# 声卡如果采用

34 位复音，则是真正由硬件完成的。当然，!"# 声卡的

好处不止这些，它还能轻易地产生 $&$ 环绕效果，而

且 支 持 微 软 的 +=>?@A $BCDE 技 术 ， 并 且 真 正 支 持

49FGH 的采样频率。大家一定会问，这个 49FGH 的采

样率有什么实际意义，其实有很多朋友都遇到过这种

情况，即当您用的是 #$% 声卡时，如果您播放 49FGH
采样率的 /!6 歌曲，很可能会死机，但如果您使用的

是 !"# 声卡，就完全不必有这种顾虑了，这是因为 #$%
声卡实际只支持到 44FGH 的采样率。另外 !"# 声卡还

将给您带来高达 I7EJ 以上的信噪比，看到这儿，您是

不是迫不及待地准备请一块 !"# 声卡回家呢？慢着，在

请它回家之前，您首先要做好两样思想准备，第一，虽

然大多数的 !"# 声卡都号称完全兼容 +($，但实际上

并没有您想象中的那么好，很可能您使用的是哑巴

+($，第二，由于采用 !"# 插槽，而绝大多数的显示卡

制造商均把 !"# 显示卡设计成 JCK LMKA?> 的方式，藉

此锁定 !"# JCK，压榨出一些额外的 N=DJ?D@O 值，获得

更高的评价，如果显示卡具有 JCK LMKA?> ，当画面有所

动作时，则 JCK LMKA?> 主控权将会被 !"# 显示卡抢过

来，所以 !"# 声卡瞬间就受到干扰，会产生爆音。如果

您对这两个小毛病不在意，那么 !"# 声卡无疑是个不

错的选择。您在买声卡时应掌握着按需而购的原则，

如果您家中是台 FP 266 或是 //Q233，而且您主要

用来学习和写文章，听 "+ 等，那么建议您买个 97 R
2P7 元左右的 #$% 声卡，然后等熟悉了电脑后再升级；

如果您家里用的是 !##833 而且经常玩游戏，听 /!6，

/#+#，或者偶尔还玩味音乐制作，那么您就必须考虑

创 通 的 $()*+ ,-%$.’& 34 5(-+ 或 者 !"# 声 卡

了，也就是说您在购买声卡上必须根据自己的需要和

主机的配置来决定，不要盲目地跟随潮流。

()*+,-.
如果您买了一块还算不错的声卡，那么您很可能

!"#$%&’()!"#$%&’()
!!!!!! "#$"#$ !"!"%&’()%&’()
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需要再购买一对不错的音箱，千万不要小看了音箱的

作用，一对不错的木质音箱和一对塑料音箱发出的声

音有着天壤之别，再好的声卡在塑料音箱上也难以发

挥它的性能，这就好比好房子，破家具一般让人难以忍

受。现在市面上的音箱种类较多，而且价钱也不是很

贵，国内的挑战者，轻骑兵等品牌都很不错，您可以选

择一款喜欢的样式，与您的声卡搭配出绝佳的效果。

/0123456
在您购买声卡时，一定要尽量选择名牌，因为不论

从质量上还是从售后服务上来说，名牌声卡更让人放

心。说了这么多，目的都是为了让您能够选到一块好

的声卡。由于 #$% 声卡大家都已了解，大多使用 &$$、

’%(%)%、*!+# 等公司的芯片，支持 *!,-、.( 合成、

支持 //0)1 的采样率，而对 !"# 声卡了解尚少，下面

我就 !"# 声卡再为大家说两句。

现在市面上 !"# 声卡各家争鸣，其中有创通公司

的 !"# 2/ 使用的是 &345367 %8965!"# 芯片，还有启亨

公司的呛红辣椒 !"# 以及震撼教育 !"# 分别使用的

$- $536: ;6<=4 和 &$$ (>=4?@5 A B 芯片，这三种芯片就

是市面上多数 !"# 声卡使用的芯片。如果要说这三个

芯片有什么不同，到是真难说出个所以然来，总的来说

三个芯片都支持 C6@=:? $5839D 可以达到 /E0)1 的采

样率，支持 -F A 2/ 位复音硬件波表。不过，三款芯片的

驱动程序各有特点，$- 的芯片没有提供纯 C*$ 下的

驱动程序，其他两个芯片都有。不过，在 C*$ 下的游戏

玩起来依然有些问题，其中 $- $536: ;6<=4 在驱动程

序有一个最大的特色就是 $G$，驱动程序提供了 "=3H
?=@ 和 $I>:= 的微调控制，看来就跟 $G$ 效果器一模一

样，这项特色实在是很不错，手上有 $G$ 效果器的朋

友或许会心生妒忌，因为这是卡的附加功能。喜欢听

(!- 的朋友千万不要错过，即使你听的是 "C，输出的

音乐也会被 $G$。而使用 &345367 %8965!"# 芯片的声

卡在玩 J8>K= ## 时会有点音效上的问题，不过在终端

机画面下，键入 4LI@6M>@N O 即可解决 P 也就是那个

?6M=@=Q@=4R 测试画面），不过每次进入游戏，须再重新

执行一次。其它就没什么问题了。

下面是市面上精典声卡的一个列表，可供参考。

厂商 产品名称 芯片类型 产品特点 所用总线 价格

创通 $5839ST>4?=@ B2U& !3! #$% -VO
创通 $5839ST>4?=@ B2$& !3! #$% -/V
创通 $5839ST>4?=@ %U&2/ ;>T8= 2/ 位复音 #$% 2EO
创通 $5839ST>4?=@ %U&2/ W5T9 #$% B-2O
创通 !"#2/ &345367 %8965!"# 2/ 位复音 !"# X/O
华硕 -C! $5839 &$$ (>=4?@5 A B !"# /2O
启亨 呛红辣椒 !"# $- $536: ;6<=4 $G$ !"# -2O
启亨 震撼教育 !"# &$$ (>=4?@5 A B !"# /FO
帝盟 #(!%"+ $YO &$$ (>=4?@5 A F !"# -XO

市场上 !"# 声卡已开始初露锋芒，"!Z 占用率

低、设置简单、硬件波表完备⋯⋯等诸多特点都给 !"#
声卡罩上了华丽的外衣。!"# 声卡的实际表现真的这

么好吗？在你的机器中装上 / 块 !"# 声卡怎么样？如

果你想如此这般地疯狂一下，那就赶快跟我们来吧！

这次登场的四位主角分别是创通的 !"#2/ 声效卡

（简称 !"#2/）、同维 !"# 声效卡（简称 +U!"#）、启亨呛

红辣椒 !"#（简称 J)!"#）和 C6>M539 $536: #MI>:? $YO
P简称 $YO[ 在测试中我们使用的是 02 A F-- "!Z，采

用 $6$ VVXB 芯片的主板，-F( $CG%(，2-F2 显示卡，

西捷 -\ FW 硬盘。

闲话少叙，言归正传。首先我们测试的是创通

!"#2/，该卡的设计十分简单，宣传广告中说该卡支持

外接两对音箱，但在其后面板上却只有一个音频输出

口，让我们很为诧异，实际测试中，其驱动程序安装简

便，/ 兆波表样本的取样十分具有专业水准，试听的几

首 (#C# 都达到了几乎与 W*,C2/ 同一水准的表现，

在游戏中亦有不俗表现，但是其价格也是四款声卡中

最贵的，高达 X/O 元。

随后测试的便是 +U!"# 声卡，同维一直以低价吸

引消费者，这款 !"# 声卡更是廉价，仅售 FFO 元，在测

试中我们遇到了一点小麻烦，原厂提供的光盘版驱动

程序因为光盘损坏而不能使用，这个小故障不知道是

厂家的原因，还是光盘易损的原因，更换后安装一切顺
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利。但是，这块声卡的表现在我们这些电脑发烧友眼

里还是有失水准，在正常使用中，各款声卡均没有很

大差别，但是在 !"#" 的播放中，差别立现，该款声卡

的波表样本实在不敢恭维，在播放中还没有 $! 和音

的效果好，甚至在播放极为普通的 !"#" 乐曲也会出

现缺少波表样本的现象。

启亨的呛红辣椒 %&" 声卡独有的一点通驱动程

序给我们留下了不错的印象，它给购买启亨系列产品

的朋友一个很方便的界面，但其波表库也不是十分理

想，而且其驱动程序中仅仅提供了 ’ 兆的波表库。不过

综合起来，其表现与其仅 (’) 元的

售价还是比较划算的。

最后 终于该 轮到 *+) 声卡 了，

墨绿色的板卡采用贴片焊接，使板

卡看起来特别舒服，板卡安装后，

,"-./ 会提示找到新设备，放入安

装盘，指明路径，安装会顺利完成。

然 后 自 动 启 动 其 配 套 软 件 的 安 装

（ 这 到 是 我 们 遇 到 的 较 新 颖 的 设

计）。重启 ,"-./ 后，一切正常，程序会将 !"#" 的输

出自动设为硬件波表合成（01%&" 就没有，得自己

改），您还可以在控制面板的系统属性下的设备管理

中 通 过 声 音 、 视 频 和 游 戏 控 制 器 中 的 !234567
,283529:3 选项改变波表库的大小，有 ; 兆和 ’ 兆可

选，我们推荐您选 ; 兆，然后我们用其自带的 !"#" 播

放程序（顺便说一句，这个程序界面非常 &<<= 哟）试

放了几首 !"#"，其中有两只 !"#" 取自 ><=#?; 的配

套光盘，还有一首是“星球大战”主题曲，播放的效果

令我们大吃一惊：交响乐的音域宽广，各种乐器的表

现合理。在“星球大战”的主题曲中 *+) 充分地表达了

乐曲雄浑，激昂的内涵。由于该卡允许外接两套音箱，

在我们外接了两套音箱后，该声卡发出了几近震撼的

效果，而且由于其高达 .)@9 的信噪比，声音毫无一般

声卡之声音放大后噪音随之增大的现象。为测试其性

能，我们选取了一首 #"*&< 的 !%(，然后将两套音箱

声音调至最大，将 ,"-A!% 中的 B0 值均打到最高，

这时其它声卡都会产生让人难以接受的噪音，但是

*+) 将其处理得天衣无缝，高音部分清澈通透，低音部

分的鼓声清晰，节奏感强烈，并且没有发散，完全可以

与 &# 音质媲美。随后我们进行了游戏的测试，在极品

飞车和 CD &<%’ 两款游戏中，*+) 均

以优秀的环绕立体声效果渲染出了一

个似乎真实的空间，让游戏的投入性

大增，两车竞速时引擎的喧嚣、相撞时

金属的摩擦声、射击中的枪声、物品的

破碎声，各种声效在 *+) 的处理下表

达得淋漓尽致。最后，我们对它进行了

#C# 软解压的测试，因为 *+) 极少的

&%E 占用率，在 F? G ’(( 下，我们便取

得了非常流畅的解压效果，而且音质极佳，综合各项评

测的结果，我们认为 *+) 的表现的确可圈可点，更可

贵的是它仅售 (H) 元。在这次的测试中各款声卡均通

过了 #<* 下游戏的测试（可能我们 #<* 游戏太少

了），并且各款声卡在播放 !"#" 及 !%( 时 &%E 的占

用率分别均为 ’) 和 IH 左右。

%&" 声卡以其快捷的传输速度和较大的频宽即将

成为声卡的新标准，但是市面上的 %&" 声卡种类繁多，

此文的目的是为了让读者能够买到一块称心如意的声

卡。希望在读完本文后，会有一款不错的声卡出现在

您的机箱中。 #

近日，中关村电子市场上出现了一款专为电脑音

乐玩儿家设计的音源卡，它是来自法国追梦公司的“追

梦”音源卡。

大家知道，实现专业电脑音乐功能的首要条件是

!"#" 音质要好，音频要干净，加上交互式动态歌词字

幕显示功能以配合电脑作曲软件的使用。法国追梦

J#DBA!K 音源卡在电路上采用专业音源块设计具有

&# 级的 !"#" 音质，硬件支持 ?; 复音，

(’ 轨 !"#" 通道，这种领先设计有效防

止了发音数不够的现象，在实际操作中，

诸如颤音、变音、踏板等效果处理往往占

多个发音数。电脑音乐工作者需要更充

分的音轨空间。音源卡上备有内存插槽，

可加载 ;!L 或 I?!L 普通内存升级为

音乐音频工作站，加载内存后不但可加

载音色库、制作音色、也具有了 H 轨音频

录音功能。值得一提的是交互式卡拉 <F 字幕平台，可

为歌曲加入动态刷新字幕，达到词曲同步的效果，给人

耳目一新的感觉。“追梦”音源卡集电脑音乐创作、古

今音乐欣赏、儿童音乐教育于一体，为电脑音乐人士及

玩家提供了专业音源的功能和音色，; 音箱 (# 环绕音

效，(.( 种 !"#" 乐器音色也使大型游戏更加震撼逼

真，专业电脑音乐玩儿家不妨多加留意。 #
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!"#$%&’! ()* +(,*
!"#$%&’! ((( (+-*
!"#$%&’! (** .)-*
!"#$%&’! .-- /-0*
!"#$%&’! .(( /+1*
!"#$%&’ 赛扬 .-- 0,*
!"#$%&’ .**223 ,-*
!"#$%&’ /--223 1.*
425 6- 7 .(( ,.*
425 6- 8 . 7 (** /).*
9:;<3 -3,- 7 .((23=散） +)*
9:;<3 -3,- 7 .**23=散） +/*

>5< 免跳线 4?3 1/*
梅捷 /2 949@A，4B!，4?3 ,/*
华硕 ?301CA +(*?3 ,,*
浩鑫 @D? 8 )0) E!( 芯片，4B! 10*
浩鑫 @D? 8 -(1 !!，++*C3，4B! 0)*
华硕 !.C01，++*C3，4B! /*/*
梅捷 ++*F3 /(-*
联想 >5< !! 0/*
2B4 B/**，+2 1.*
<G?AC +2 ,**
同维 01)*，.2 .-*
华硕 E.1+*，,2 ,**
耕宇 %1+*，,2 1+*
2B4 B/**，.2 +/*
丽台 H-,*，+2 -.*
华硕 E.1+* ,2 ,**
耕宇 (5 7 B3. ).*

三洋 .+3 +(*
CB.+3 +(*
HDG: .+3 ++*
创通 (.3 -+*
创通 5E5 ./**
华硕 (+3 )**
三星 .+3 +(*
/-2F A5D 0.
(.2F A5D /0)
/-2F H5;42 //)
(.2F H5;42 /0)
-+2F H5;42 +*+
(.2F H5;42 !9 8 /** +**
-+2F H5;42 !9 8 /** 1**
-+2F H5;42 !9 8 /**，A99 ,**
昆腾火球 ) 代 +I (BF //-*
昆腾火球 ) 代 -I +BF /1**
2JK$LM 钻石 + 代 +I (BF //)*
H"JNJ$" 金牌 +I (BF //-*
H"JNJ$" 大灰熊 -I +BF=1.** 转 O /1,*
小太阳 )**4，/) 寸 /.+*
三星 )**F，/) 寸 /1(*
飞利浦 /*)4，/) 寸 /1.*
HDG: .**AH，/1 寸 )-**
4D9 /1P I .- (-**
4D9 /1P I ., .0**
花王 (5 ,*
创通 4QA-+ BDC5 /.)*
同维 /000 AHH +5 ..*
4R?A9@ !9< 8 /., +/*
帝盟 2,* 0)*
帝盟 H1* (0*
@JS"T 499U;4 ((I -6V 语音 11*
UH; H!D;?H?A; )-6 ///-
BE9 银梭 ((I -6 )(*
Q<HA9D2 B 系列 ((I -6 -()
@JS"T )-6，内置 ,)*
D;<BD((I -，语音，内置 ..*

HLWX"$1
HYL$/
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种类 规 格 价格 =元 O

热夏的北京使得电子市场内几乎成为热点中的热点，这里人

气十足，购买者摩肩接踵的在市场中穿梭。这次拜访市场想看一看

425 的新贵 6- 8 .。可是，无论是 6- 8 . 还是 6- 在中关村都变得

“奇货可居”，连续几家柜台都看不见她的倩影，好不容易在一两家

发现，可价格已被炒高出近两百余元（其国际价格是 /)) 美金，合

人民币 /(** 元）。对 425 有偏爱的读者只好再忍半个月吧。对于

;A24;6 的 9!U 已经成为市场上的热门话题，与老板们聊完后我

得到了一些辨别真假 9!U 的秘诀，不敢占为己有，在此与广大电

脑爱好者共享。假的包装盒的颜色较浅，外包装的塑料纸上的字很

容易掉，且包装盒夹层的颜色为黄（正品为白色），包装盒粘贴处的

胶点无顺序（正品比较均匀）。盒内的 9!U 序号与外盒的序号吻

合，最后一招就只能在运行程序中是否发生死机问题去辨别真伪

了。

内存的价格总体来说还是下降，但是下降空间极其有限。一时

间，增加内存成了升级电脑的首要行动。不但效果明显，投资也小

得多。还有让发烧一族心动的 !9 8 /** 内存条已经上市，但很多人

都是“只动口不动手”问题当然是价格在起作用。不过，!9 8 /** 内

存在性能方面使得存取速度达到了 1# 秒，实现了从 --2 到 /**2
的飞跃，对于 ()*2@Z 以上 9!U 的整机性能将有大幅度的提升。

如果还要带有 A99 的内存（自动纠错）那就再加 /** 元吧。

主板仍然是以采用 <G?AC ++*C3 和 ++*F3 芯片组的主板为

主流，对于 F3 的主板若你的 9!U 在 (**2@Z 之下最好还是以 C3
系列的为好，它已经可以完全发挥其性能。对于选购 /**2@Z 的主

板，大家一定要保持清醒的头脑。它需要硬件的配合，与之相匹配

的 9!U、硬盘、内存、显卡、价格方面也明显偏高。对于 425 6- 8 .
来 说 ， 与 6- 8 . 最 般 配 的 要 属 台 湾 威 盛 公 司 的 E<4 4!!DCD
2E!( 和 4C% 的 4YJ[[%# E 了，它针对 6- 8 . 进行了全面的优化，

性能必定差不了。而在这其中，大众的 !4 8 .*/( 和 E4 8 )*( \ 则

是上品中的上品，因为它们不仅使用了 2E!( 芯片组，还使用了高

达 /2 的二级缓存。

光驱总的来说，价格又比以前向下浮动了 /* 到 (* 元，有一款

光驱向大家介绍的是华硕 (+ 速。对于这么高的速度，我自然提出

了光驱的“挑盘”问题（大家最最关心的问题呦），老板告诉我这款

种类 规 格 价格 =元 O 种类 规 格 价格 =元 O

微软键盘 ).*
<F2/ ,)
微软鼠标 @D2A .*)
罗技飞貂 .**
罗技轨迹球 (**
罗技超级天貂 //*

三友 -)*
河田 ..*
银河 (1*
保利得 ++*

机
箱
机
箱
机
箱!!5

含
电
源

含
电
源

含
电
源!!6

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 /00, 年 1 月 // 日最低价
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光驱具有自动调速功能，如果真能如此那就有福

了，而且有一家柜台还说可以适用一个星期，不

满意可退，挺好！

硬盘还是老三剑客，火球 ! 代问世个头仅

"# $%，大灰熊也已出没，由于速度快（&"’’ 转）自

然价格上也高出一些。至于 ()*+,- 也自然不甘示

弱，这匹硬盘界的黑马逐渐博得广大用户的喜爱

不过价格也直逼昆腾。

显卡方面关于 .%/ 与 /01 之争好象一下变

得扑朔迷离起来，价格几乎相同，而且被厂家做

得就是插槽不同，好象可以称为“.%/ 版”和“/01
版”。有关 .%/ 的文章比较多这里也不必多说，

只想提一句就是由于目前来说 .%/ 好象仍没有

达到其理论性能值，所以大家选购时切不可过于

盲目。

这次我还给大家带来了一群“猫”，与 (23
45(“相约九八”看来是不可避免的事实。这里我

要介绍的是一款外置的新“猫”——— 617502(，

这个“猫”是 617502( 的 % 系列，只所以称它为

“新猫”是因为它与其它“老猫”相比可以支持一

些新的功能，比如网络多媒体、8# 9": 协议、视频

系统、全双工免提等功能，而且还赠送一大堆中

文软件。

机箱和电源对于计算机整体性能的发挥同

样很重要，尤其是电源部分。电源性能的好坏直

接关系到计算机工作的稳定性，所以一定要挑一

个好的电源。告诉大家一个最简单的方法，那就

是掂一掂它的重量，如果电源很轻那么你最好还

是先把它放到一边去掂下一个吧; 好电源的重量

一般也是较重的。一般百盛、银河、长城、等电源

质量都是比较好的，价格一般在 <$’ 元（9’’6）

"9’6 的电源一般在 =’ 元左右。对于选购机箱来

说，韩国的三友、台湾的保利得、大陆的银河、河

田、长征等品牌都是口碑较好的产品，可以放心

选用。由于机箱的销售利润比较大，因此，大家在

选购时不要忘了砍价。

如果，您正在选显卡，应注意的是显存的类

型 542、74>.(、7%>.( 在性能上是不可同日

而语的。购买时，一定要认清显存的种类，如果显

存的种类不匹配的话，那给您的麻烦可就大了，

因此，选购时多问多听，绝对没有坏处。

这次也给大家介绍了几款鼠标和键盘，如果

你亲眼看到罗技的鼠标，那您很可能会被其匠心

独具的设计而吸引，那种感觉就像是在经历一场

“老鼠革命”。但是在你享受快感的同时也不要忘

记它的价格也绝对刺激。

#

超频这种几乎能与“点石成金”术相媲美的技术已经

被发烧友们广为使用。试想：您只需花费极小的代价却能

使机器性能狂升数个档次，这无疑是一件极具诱惑力的

事。超频其实是利用 0/? 制造时留下的可靠性裕量，以降

低一定的可靠性和 0/? 寿命为代价换取速度提升的一种

技术。

超频分为两种：超倍频和超基频。举例来说，一块没有

锁频的 /@A+BCD <99 0/?，跳线时应该用 !!*" E <99，其中

!! 就是基频（又叫外部频率或总线频率），" 是倍频。超频

时可 用 !!*"# $ E <!! 跳成 <!! 来用 （超 倍频 ）；也 可用

&$*" E <$’，或 F9*" E <!!（超基频）；也可以二者相结合，

&$*"# $ E <FF，不过这就需要些运气了G 机器很可能变得极

不稳定，或干脆就启动不了啦！

超频成功与否主要取决于硬件。与超频密切相关的硬

件设备主要有：0/?，主板，内存，硬盘。

7!!"#
如果您要超倍频，那么 0/? 就是唯一的关键。以下是

常见 0/? 的倍频数：

/@A+BCD <# $，"，"# $，9
/@A+BCD ((H "# $，9，9# $
/@A+BCD 11 9，9# $，:，:# $
0I-B* (< "
0I-B* (" "，"# $
J! "# $，9，9# $，:
0/? 的超频能力好坏取决于它的生产技术。1A+@K 的

0/? 工艺精良，无疑是超频的上上之选，但 1A+@K 公司似乎

已觉察到这一点，于是就在它的 0/? 里面做了些手脚———

锁住了倍频！所以现在市面上卖的 1A+@K 0/? 大都已经不

能再超倍频了，这真是很可惜，不过天无绝人之路，很多主

板 都 为 我 们 提 供 了 &$(8L 和 F9(8L 的 外 部 频 率 ， 用

&$*"# $ E <FF 或 F9*"# $ E "’’ 同样能达到我们的目的。=&
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年下半年，!" 的异军突起引起了业界的广泛瞩目，更

令人欣喜的是，这款 #$% 具有非凡的超频能力，并且

所有的 !" 都没有被锁频，一些朋友甚至把 !" &"" 超

成 ’"" 来用！ (超频狂！ )这为我们大开了方便之门。

!" 无疑是我们超频的极佳选择，但要提醒大家一句：

现 在 市 面 上 的 !" &"" 已 经 不 多 见 了 ， 据 说 都 被

*+,-*! 成 ’.. 或 ’// 了，所以大家购买这两种 #$%
的时候一定要倍加小心，谨防受骗。至于鉴别的方法，

还是超频！把您买的 !" 超两级（倍频）试试，如果不

行，其中很可能就有些猫腻了！说了 01234 和 ,-5，那

#6789 的情况 又如何 呢？我 只能说， 除了不 能超的

#$%，它的超频能力是最差的了！-& 超频几乎不用

想，-’ 稍微好一些，最多也只能超一级才能稳定工

作。现在 #6789 公司已经被美国国家半导体公司收购，

凭借前者的研发优势和后者先进的生产工艺，我们期

待着它的下一代 #$% 会有出色的表现。

8!9:
前面已经说过，超频绝非只是 #$% 一家的事，尤

其是超外频时，主板的质量更是直接关系到超频能否

成功的关键性问题。一般来说，越是性能稳定的主板，

“可超性”就越强，在笔者所用过的提供了 :;-<= 和

>/-<= 外频的主板中，华硕系列超频能力是首屈一指

的，因为稳定性好是华硕板一贯秉承的原则，从 ?’$@
到 ?AB: 系列都是这样。升技 ?A 板的超频能力略逊

于华硕，但值得一提的是它有一款 CA 芯片的 $3128DE
00 主板 CA"，号称支持 &..-<= 的外频，其实以现有硬

件设备，大家也不必指望能在这么高的外频下稳定工

作。不过它上 :; 时稳定性极佳，如果您想超 $3128DE
00，它倒算是很不错的选择。说到主板，就不能不说说

主板上所带的二级 #FGH3，它也是影响主板超频能力

的一个重要因素。C’ #FGH3 所用的片子速度越快越

好 ， 最 好 是 I "1J 的 $KL*,- 搭 配 I &’1J 的 ?,M
*,-，有几款浩鑫板就是用的这种组合，用于超频非

常好。另外有些早期上市的主板只提供了 ’;"!K 的

C’ #FGH3，有些朋友只得在主板所提供的扩展槽中插

入 ’;"!K 的 #FGH3 条使之达到 ;&’!K，但这样做会使

超频能力大为下降，如果超频后不能启动，可以试试在

K0NL 设置中暂时关闭 C’ #FGH3，或干脆拔掉扩展的

#FGH3 条。

;!<=
现在 L5*,- 内存的价

格 已 经 与 +5N 内 存 差 不 多

了。如果现在买内存，建议您

买 L5*,-，一者是因为它的

速度快，再者它用于超频时

比 ".1J 的 +5N 内存稳定得

多。如果您已经在用着 +5N 内存，那么超频时要注意

在 K0NL 设置中将内存读写周期和刷新时间延长。

>!?@
超 频 时 硬 盘 的 地

位不容忽视，因为它很

可 能 是 超 频 失 败 的 罪

魁祸首！如果您在超外

频 时 遇 到 了 启 动 时 不

读硬盘，或屏幕上出现

怪字符，甚至数据丢失

现象，那么这很可能是因为您的硬盘速度跟不上太高

的外部频率所致。这时您可以试着在 K0NL 设置中将

05+ 设备的传输速率由 $0N -N5+@ 改为 -N5+/ 并

尽量缩短硬盘与 05+ 插槽间的数据线。在市面上常见

的硬盘中，火球四代、五代（O873KF44 L?、L+ 系列）用于

超频是最好的，-F2P9 的钻石系列也不错，L3FQF23 只

能算一般，而富士通硬盘在上 >/-<= 外频时容易丢失

数据。

A!BCD4EFGH
&R 注意 #$% 的良好散热，超频的 #$% 通常功率

很大，特别是调了电压之后。要想稳定，先要有好的风

扇和散热器。#6789 风扇王的风扇是 &R ;S 的，风力强

劲。当年最热的 "A>" 都是要靠它来“镇压”的。散热器

与 #$% 接触的地方，必须涂上一层散热膏，以利热量

的传递。一些原装 $3128DE 带有一支散热膏，效果自然

不会差。散热膏在音响、电子器件商店中也可以买到，

通常会被称作导热硅酯。顺带说一句，超频和显示卡

关系不大，一般的 L/ :"; 就没什么问题。如果超频出

现黑屏，那主要是 #$% 的问题，可通过加电压来解

决。

’R 适当提高电压可以改善 #$% 在超频后的稳定

性。

/R 如果启动时黑屏，那就是超得太过火了，降低

一些吧，小心烧了主板和 #$%。

@R 超频后机器的稳定性会有不同程度的下降，您

可以通过长时间的“考机”来判断这种下降是否已经影

响了您的正常使用。如果在考机过程中遇到下述情

况，您应考虑将频率降低一级：FR 经常自行热启动；TR
经常莫明其妙的死机；GR 运行 S0UB; 时频频出现诸

如“非法操作”、“执行了

无效指令”等错误。

以 上 介 绍 了 与 超 频

密 切 相 关 的 硬 件 设 备 和

超 频 过 程 中 经 常 遇 到 的

一些问题，希望能对朋友

们有所帮助。 #适合超频使用的大功率风扇 &’

普通风扇
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!"《南京大屠杀》 南京大

屠杀是日本军国主义者在

侵华战争中蓄意制造的一

起惨绝人寰、震惊中外的历

史事件。!""# 年 !$ 月 !% 日

南 京 大 屠 杀 &’ 周 年 的 祭

日，为了纪念大屠杀事件中

遇难的 %’ 余万同胞，揭露

日本军的暴行，弘扬振兴中

华、维护和平的精神，我们首次运用多媒体光盘，汇集

了近千幅珍贵的历史图片，(’ 分钟罕见的影视资料，

%) 万字说明和证言材料，"’ 分钟配音解放及动画效

果等；并配有中、英、日三国文字说明和三语解放，系

统如实地展现了南京大屠杀的历史真相。 #：$%

&"《家庭中医保健博士》

本片系中医百科类软件，提

供保健治疗和保健咨询两大

功能，包括疾病食疗、中药调

理、点穴推拿、餐桌药膳、食

品知识、食品养生知识、中药

知识、中成药知识、疾病养

生、格言养生。采用多媒体

技术实现，提供各种图片千

余张，专家坐堂，内容丰富，

实用性强，信息量大，是家庭

保健的良师益友。 #：$%

’"《万维金典》 开放

式网址管理系统。用

户可按多种方式检索

所需网址；具有自行

添加、删除、剪切、粘

贴等功能，并可自行

修改目录树结构；系

统预装热门网址 !’’’
余个，注册用户将在此基础上不断享受系统升级及数

据库升级。悬挂条式操作界面方便直观。 #：()

*"《世界风光素材库》 精

选德国、法国、中国、俄罗

斯的风景图片，另外还附

加了部分新加坡的动植物

图片，共计三百余幅精美

的图片，经版权所有者授

权，可供电脑美术设计、多

媒体创作、广告制作及出

版印刷使用。 #：)%

("《人 体 人 体 结 构 人 体 艺

术》 包括优秀人体造型艺

术家在习作和创作中运用人

体解剖学知识塑造人体艺术

形象的经验；世界不同历史

时期、不同艺术流派艺术家

运用人体解剖学知识塑人体

艺 术 形 象 的 不 同 风 格 和 手

法，人体造型的写实、夸张、

变形与人体结构的关系。主

要目的是为了掌握人体肉体形象的造型语言。 #：$%

)"《+,-./+0 1!’ 教

学软件》 全面详尽

地 介 绍 了 绘 图 软 件

*+,-.*/ 0!% /12
版 及 3456-78 版 下

的 每 一 条 命 令 及 使

用，内含大量实例和

练习，并简要介绍了

*+,-.*/ 下如何进行汉字标注等。讲解详细，内容丰

富。 #：(%

! " # $ $
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本栏目所介绍的光盘均可零售、邮购、批发，有意

者可与本刊读者服务部联系。邮购光盘另收 !’ 元邮

费，!’’ 元以上免收邮费。

汇款请寄9 北京市海淀区白石桥路 *% 号 2!333%!4
电脑爱好者杂志社读者服务部 收

电 话：23!34)&!55’$$

67/819:;/ 17+0;:< 199=!
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由金洪恩公司开发的又一新作《随心所欲说英

语》是一款定位在口语训练的英语教学软件。《随心所

欲说英语》最大的特点就是利用先进的全程语音识别

功能，对学习者的发音进行纠正。在学习过程中，学习

者通过麦克风和耳机与电脑进行交流：首先由美籍外

教领读，学习者跟读，电脑会把您的发音记录下来，与

标准的发音进行比较，这时电脑外教就会对您的发音

进行评判，通过“不理想、还不错、很好、出色”四个成

绩的表扬和批评，会令您在学习时一点儿也不会觉得

枯燥。最好的是这套软件中还附送麦克风耳机，使用

户不用再添加任何设备就可以建立起自己的语音教

室，在电脑外教的面前练好口语，就不怕在公共场合

说英语的尴尬了！《随心所欲说英语》在学习过程中融

入角色扮演的学习方式，学习者在“语出惊人”里体验

纯正英语的无穷魅力，在“电影剪辑“中领略真正的英

语生活对话，加上“演讲台”和“名师欣赏”共二十篇英

美著名演讲和名诗的熏陶，您会发现您的外教是有着

百科全书般知识的口语教师。 !："#$

!% 1!"1!"223344567567

由大连中泰电子公司、香港微远电子公司和北京

大学出版社联合向家庭电脑用户推出的“汉科四合

一”套装软件是一套既有“营养“，又省心的电脑套

餐。

“主菜”：《汉科多媒体家庭教师》初中版。它汇集

了四百多位全国著名教授、特高级优秀教师的智慧，

涵盖初中全部的七门课程，总量相当于 !"" 册辅导材

料。学生可以学习语文、数学，还可以在模拟实验室里

做实验，在电脑英语语音室进行跟读、听力练习。这套

软件完全按照教学大纲编制，旨在培养孩子对学习的

兴趣，让孩子在轻松的环境里掌握应会的知识。

另一道“大菜”是：《铁算盘家庭理财》#$% "。这是

一套专门为家庭开发的管理软件，装上它的电脑就相

当于一个精明的管家。它可以为你管理家庭收支、帐

目、物品存放等等资料。

大菜上完了，还有个“小菜”：《万通记事王》。说白

了，这就是个电脑通讯簿。您把同学，同事，亲戚朋友

的电话、生日、爱好、住址往上一抄，以后要查起来可

就方便多了。

最后的“甜点”是《汉科多媒体工作室》。这是个多

媒体的编著软件。就是说你可以拿它来编写多媒体程

序。 !：#%&

!% 89:;5<=89:;5<=>>>>>> ?@?@AABCDBCDEEFGH&FGH&

都在说，会计电算化。但这电脑究竟能帮咱们多

少忙，谁也说不清楚。我带着会计去看过几个财务软

件件，，都太专业了都太专业了。。看着那些专用术语和那堆表格呀什看着那些专用术语和那堆表格呀什

么的。别说是我，就是我那会计都看傻了。虽说用了那

玩意以后可能计帐查帐什么的方便了许多，但仔细算

一下成本，还真让咱这样的小公司承受不起。

花了半台空调的钱把《管家婆》软件“请”了回去，

往电脑里一装。太专业的我也不懂，但我就是看上了

他们介绍中写的“后台管帐”系统。据说这是今后财务

软件的发展方向。所谓“后台”就是指所有帐都在事后

处理。前台需要的就只是公司每天来往的票据什么的

资料。凭这些原始凭证，电脑就能自动按有定论的“常

规”编制一张张记帐凭证，而完成钱物统一管理。就象

傻瓜相机那样，一按快门就齐了。要不人家怎么叫“傻

瓜性”财务管理软件呢。 !：%$’’

!% I5!"JKI5!"JK

大家都非常熟悉的专业图形处理专家 &’()* 公

司为广大中国朋友推出了一款完全适合家用的数字相

片处理软件——— +,(-(.*/01*。

作为 +,(-(2,(3 的同门兄弟，+,(-(.*/01* 继承了

其兄优良的图象处理水平，但却在使用上大大地简

化。让所有人都能在最短的时间内掌握电脑相片的处

理技巧，毫不费力地就能制作出具有专家水准的艺术

照片。专家按通常我们在处理照片时所需要的功能设

计了专业的分类技术指导。你只要根据它就可以很方

便地完成去红眼，调色，增加特殊效果，换背景等 4" 多

种功能种功能。。

拍过夜景的人都会有这样的经验，就是拍出来的

人物眼睛常常会呈现出吓人的红色。这就是“红眼”。

拿着一张这样的照片，真的不知道该如何处理。而

+,(-(.*/01* 特制的“去红眼”功能，可以自动地从照片

中识别出“红眼”区域，然后非常方便地将其去除。记得

567. 中的模板吗？+,(-(.*/01* 中这些强大的功能

也是通过专家定制的模板来实现的。在你完成一个复

杂设计的时候，只需点击几下鼠标而已。

利用这套软件，你还能非常方便地创建出完全个

性化的贺卡、年历，甚至印出一个带有自己头像的 8
恤。而方便地电子相簿管理功能，能让你自由创作出

一本自己的电子相册。把它送给你的朋友，一定是一

件最别致的礼物。 !：$’’

()*+,-./* ,)01/.2 ,--3!
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这只是一篇精简的快速攻略! 在不破坏众玩家玩

游戏兴致的前提下! 只是简单的指出游戏进行的方向!
所以在游戏的某些地方玩家需要在参考本文介绍的方

法和技巧的情况下再加上自己的发挥与灵感。最后，

祝你玩得好、玩得愉快。（玩不过，可要耐心点儿！）

!)*+%& 之岛（,-’!)( %. !)*+%&）

游戏一开始，你会看见几个蓝色的精灵在到处

跑，追上去和他们说话。在岛上到处转一转，会发现一

些像气泡一样的东西——— 漫钠（"#$$#），吸入它可

以加法力。法力加满后就可以飞到对面的 %#""#$
岛上了。

着陆后，找一个红色的精灵，它会给你一张弓。随

后到岛中央凹坑处（是一个门），与那里的蓝色精灵说

话，然后按 &’() 键，启动开门机关进去。进到 %#"*
"#$ 内部后，先打倒两个负责守卫的螳螂，然后扳动

墙上的拉杆，打开 #$+,-. 岛中央雕像口中的通

道。出门加法力后，飞会 #$+,-. 岛，进入雕像口中

的通道，沿着通道前进，一路要小心敌人的袭击与埋

伏。当你遇到一个绿色的精灵时，跟随它走到下一层

的通道，沿通道继续向前就会进入到一个门中。门中

是一个充满石柱的大厅，小心地在平台间跳跃，跳到有

漫钠飘出的平台上加满法力，然后就可以飞到左侧最

高的石柱上取到一把钥匙。拿到钥匙后你可以从另一

边有绿色精灵的出口处离开。出去后马上又落入水

中，在水

底 迷 宫

中 如 果

遇 到 分

叉 一 律

向 右 前

进 就 可

以了。

魔法湖（"!*,/ ’!+#）

浮出湖面，飞进空中的窄缝，到达另一个湖中，在

墙壁上有三幅画，湖中央有一幅漂浮着的壁画。之后

再穿过窄缝回到原先的地方，通过墙上任一幅蓝色通

道回到 %#""#$ 岛。回到 %#""#$ 到后，跳进水池

内 拿 到

一 个 号

角 就 可

以 出 去

了。出去

后 朝 着

鲸 鱼 前

进，当你

接 近 到

达鲸鱼时，它就会醒来，其尾巴并会放出很多漫钠。只

要紧紧跟着鲸鱼便有充足的法力安全飞抵双石岛（/ 0
.-&, 123#$4）。到达双石岛后，向拥有再生法术

（.5+5$5.#61-$ 27533）的红色精灵飞去，可以获

得补血法术。

雕像之岛（,-’!)( %. 01# -0!02#）

到达雕像岛之后，先去拜访法师，然后在岛的表面

飞 行 ， 找 一 个 红 色 的 精 灵 ， 从 它 那 里 取 到 一 只 鼓

（6-"6-"）。再前往非洲岛（123#$4 -8 #8.1&#），

将鼓交给法师，你便会得到一张弓。返回雕像岛，在雕

像前面的水池中时按 &’() 键，进入囚牢，找一个被关在

囚笼里的绿色精灵，并与其说话。在通道里找到一个

把手，扳下把手后，跳到囚笼上释放这个精灵。顺着通

道向前移动，你便会找到虎屋（61+5. .--"），这里

你还会看到一个静止不动的螳螂，它旁边通道的尽头

还有一个绿色精灵。想办法将这个精灵带回虎屋后，

你便会回到雕像岛，然后跟随右侧的鲸鱼移动。

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$#$ !致 用
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石柱之岛（)*’!+( %, -%’."+*）

检 查 左 手 边 的 门 ， 你 将 会 找 到 隐 形 法 术

（!"#!$!%!&!’( $)*&&）。再飞往峡谷岛（!$&+", -.
/+"(-"），

在 岛 上 与 绿

色 精 灵 说 话

后 ， 飞 到 热

气 球 旁 ， 带

回 热 气 球 给

精 灵 以 便 换

取一张蓝图（)&+"( -. ’0* $12.）。回到石柱岛，走

进左手边的门，走到五角星的中央便可以看见冲浪板

（$12.），随后，飞往风之岛（3!", !$&+",）。

风之岛（$)+( )*’!+(）

先在岛上四处飞一飞，你会找到两个有门的平

台。先飞到正面右侧的平台，到达时就能进到平台上

的门内。与里面的红色精灵交谈，取得铜板（/-!"）。寻

找另一扇门（在岛的背面），和第一个

精灵交谈，取得第一个线索（%&+/4
"-’*）。出来后会直接回到岛的正面

的大平台上，来到一扇巨大的门前按

/567 键打开大门。然后，你必须经过

一连串的跳跃才可以穿过这个房间

（有些平台是会移动的）。随后你来到

另一个地方，这里你必须以最快的速度随着路径移

动。当你返回石柱岛后，进入右手边的门，杀死里面的

头目及蓝色的精灵，与绿色的精灵交谈得到另一枚铜

板后，再飞回到风之岛。飞到风之岛背面的第二扇门

里，与第二个精灵交谈后，你就可以找到第二个线索

（30!’* "-’*）。然后再做一次冲浪，回到峡谷岛，拾

起弓，冲向鲸鱼，再一次冲浪，但你必须在限定时间内

到达出口处。

竞技场（/)&01 !&#+!）

先和巫师交谈，接着用弓射死棕色的精灵，然后来

到竞技场的中央干掉黄色的头目，之后，进入位于白色

精灵后方的通道并在通道中找到出口。

瀑布（01# $!0#&,!’’）

飞 向 红 色 的 精 灵 ， 从 它 那 里 获 得 控 制 法 术

（)-$$*$$!-" $)*&&），并使用控制法术。随后，派你

的分身进入水底下见美人鱼就能控制她，然后由贴近

四根石柱的黑暗缝隙进入水底迷宫。在迷宫中找到一

根笛子后直接奔向出口。还要寻找乌龟，找到后带领

它们向头目飞去。等到黑色的“你”来到时，让它攻击

你一下，受到攻击的你会掉进意识之井（3*&& -.
/-"$/!-1$"*$$），这时该轮到你还击了。

竞技场（"!0.&)02 !&#+!）

寻找一个落伍的白色精灵，并且走进它身后的通

道，在里面，科学家 2+( 会给你一件物品。还要继续

寻找 /+8/-2,*2 的拥护着。随后回到竞技场，寻找

一个矮小的紫色精灵，并跟随它和它对话。

蜘蛛的第一层（345 ,6778 *9:;<8）

等到一个红色的家伙出现时，它会送你到第一层

中。在 +"94-2 的梦境（+"94-2 "!90’8+2*）里

你必须进入到一洞穴中找到一个红色的精灵，它会给

你第一只蜘蛛。再回到蜘蛛的地下密室，等待另一个

新 家 伙 的 出 现 ， 它 会 把 你 传 送 到 0+8+8 岛 。 在

0+8+8 岛上，你必须抓到一个红色的精灵，以便取

得第二只蜘蛛。此时你被传送到船长的房间里，又被

传送到 *+$’*2 岛。在巫师的梦境里，你必须找到一

个紫色的精灵并把它带到岛屿

的中央。随后与三个红色的怪兽

打斗，以便取得第三只蜘蛛。（建

议你在三只怪物出现时就赶快

带着紫色精灵向外逃）你再次回

到船长的密室时，你带的一只蜘

蛛会自动帮你把船长及黑蜘蛛

打掉。战斗胜利后，由黑色长棍子处出去。

蜘蛛的外侧（#=0#&)%& *>)(#&）

找到以前在蜘蛛地下密室遇到的那两名水手，把

他们带到蜘蛛太空船前部的绿色精灵面前。太空船里

充满了水，你必须先向一个黄球游过去，再朝另外两个

家伙游去，这样你就控制了蜘蛛。你控制了蜘蛛就必

须攻击其它的大蜘蛛。朝头形的雕像行进就可以离开

这个地方。

死亡竞技场（(#!01 !&#+! ）

回到竞技场，击毙三只守门的小家伙后进入死亡

通道，杀死

通道中所有

的红色怪物

后，你就可

以拿到第一

个字母。离

开死亡通道

进入邪恶山
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脉，再回到死亡通道却来到了漫钠的喷泉处。加满法

力后出去，向站在某个平台上的那个精灵飞去，取得第

二 个 字

母。第三

个 字 母

则 藏 在

最 高 处

石 雕 像

的 咽 喉

部位。回

到洞穴中，跳入漫钠喷泉的源头里，回到最后的竞技

场，上前与巫师对话。

工厂（)*# +!,)%&-）

与精灵们对过话后，沿着左边的通道前进，遇到开

关就扳动它，再回到精灵们所在的地方，向巨型风扇冲

过去。在工厂的迷宫中，选择左边的路线，一直跳，跳

过一堆移动的平台（很难），找到一个紫色的小精灵，得

到 !"#$% 后，继续向前，走向出口。又回到了再生工

厂，这一次沿右边的路线行进，遇到金属角架时穿过，

到其右边，顺着滑轮到另一边。此时尽可能多的存一

些法力，在牛头人身上施展控制术，把它带到你刚进入

这里的平台对面的再生机上。此时会出现一个人，朝

他飞去，交谈过后从他身边的门出去。

大树

先与法师对话后，再向蓝色精灵飞过去，把它带到

大树旁，此时会出现一个相机。你可以看到一些情报，

接着就进入一个外形好象鲨鱼的潜水艇里，在你想出

去时，一个绿色精灵来劝阻你。施展你的控制术操作

绿色精灵，让它出去。在水中找到美人鱼并且跟他们

说话，他们会帮助你把守卫引开。随后从鲨鱼的咽喉

处回到鲨鱼的内部，换成你自己亲自进入水中，去找一

个绿色的精灵拿取启动潜水艇的钥匙。但它不是很合

作，你得进入迷宫和它捉迷藏。在迷宫中找到钥匙后，

马上离开迷宫，回到鲨鱼内部，瞄准出口后，鲨鱼便开

始移动了。控制鲨鱼之后，你必须在最短的时间内离

开迷宫。进入鲨鱼竞技场后，将其它两只鲨鱼杀死。你

还 必 须 杀

死蛇和鱼，

此 后 你 便

会 发 现 增

加 生 命 的

物品，最后

试 着 接 触

建 筑 物 屋

顶上的五角星，你便进到建筑物里面。当你在与精灵

对面的建筑物内时，飞进左手边的银幕里，摧毁坦克怪

物，捡起一个小红帽。再回到有绿精灵的那个房间，飞

进右边的银幕，解决掉袭击你的机器人后，尽量靠近那

个狼人，由于小红帽的作用它会变成一名小孩。带着

小孩回到绿精灵的房间并飞进精灵头上的银幕里。

比尔的屋子（./’’0 1 &%%"）

当你进入比尔的屋子后，你必须对 &%’ 施展控

制术，并且走到比尔的身边。这样做了之后，就会有个

把手出现，施展隐形术拉动把手，并穿过银幕。在电影

中你需杀死怪物，进入位于楼梯顶部的电影放映室，穿

过屏幕，你置身于非洲通道内时，必须找到这个迷宫的

出口。在你抵达放映师之岛（()*%+, !- .&!/#01
2(!+()2)）时，必须与三名放映师决斗，之后，由原路

返回到先前的放映室。拿起剑武装自己，进入右手边

的门，干掉两个红色怪物后离开这里。

躲过攻击之后，与真的比尔交谈。在传送舱里拚

命的逃跑以躲避两名守护着的追击，直到攻击命令被

取 消 。 再

回 到 传 送

舱 ， 于

$%3,( 关

卡 处 击 毙

两 个 敌 人

和 一 个 大

蝎 子 。 进

入颤抖的洞穴，找到离开的出口，最后你会发现主角站

在祭司的前面。此时跳入空隙中，并且拚命的逃跑，发

现鲸鱼时，跟在它后面顺便加法力。

梦井（$#’’ %+ (&#!"1）

现在，你身在梦井之中，你必须从一个井的边缘飞

到另一个井中。在精灵的梦境中，你必须和所有的精

灵战斗，同时你又再次陷入漩涡当中，同样你必须从一

个井的边缘飞到另一个井中。另外在仆人的梦境中和

石像的梦境中你会有不同的经历。

返回地球

你可以找到一只手枪和一辆摩托车，骑上摩托车

寻找士兵并消灭他们。在山口处可以找到一个绿色精

灵。进入了军事迷宫后，你需要消灭沿路上所有遇到

的士兵，但你被抓住了并蹲了班房。在监牢中，等所有

的巫师都离开后，便可以爬上床铺，离开监狱，直接朝

出口奔去。进入一个房间，跟随绿色精灵移动，再进入

你面前门对面的通道，进入第二个库房，跳到对面的平
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整理：晓龙
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《#) 大富翁》密技

当轮到你时，按 !""#!##!##
#$%&$’ 键后：

"( 按 !" 可自动抓图，图文件存

储在该游戏子目录中。

)( 按 !* 可以打开大地图卷动

模式，再按一次 !* 关闭。

#( 按 !+ 后，所有问题的答案自

动出现。

按 !""#!,#!-#!*#!.#$%&$’ 后：

"( 按鼠标右键会弹出 /$012 窗口（慎用）。

)( 按 !#，可以玩“打盘子”游戏。

#( 按 !3，可以玩“抽牌”游戏。

3( 按 !,，可以玩“踢足球”游戏。

*( 按 !-，可以玩“爆雷飞行”游戏。

,( 按 !.，直接过关。

《剑魂》密技

在游戏运行中按住 !" 键不放输入以下密技：

45678：无敌

/9:;<：终极武器

27;8=：人不断变大

0>?@<：人变小两、三次后又恢复正常

A?;6<：敌人不能移动

B=8C<：重力增大

D5@C8：重力减小

E9F65：自杀

FC5E9：游戏暂停

GECH9：快速存储

>75=I：修改游戏难度

J9KCJ：第一视角

LCJMM：到结束关卡

=CJJC：调整屏幕亮度

《*+*! ,-》密技

主 菜 单 中 选 择 “N5E>7J?O9 EG5C:” 项 ， 再 选 择

“F;C<98 9:?>”项，任选一个球员，把其姓名改为下列文

字后，就会分别启动一些密技：

“9CK 87K6E”P 0?=I9C:E（所有球员大头上场）

“QF;C<”P R7> S7>C>7（双方球员偶尔会莫名其妙的

一起摔倒）

“:7I:7I:7I”P N8CO< 0C;;（球偶 尔 会 突然 乱 飞起

来）

“58;7M5E”P T@H?EL;9 UC;;E（球场被无形的墙封闭，

球不会出界）

“V7I@@< C>7J?K”P &C69 C /?H9（带球时接近对方球

员，再连按两下 $ 键，你的球员会故意跌倒，裁判会判

对方球员犯规）

“M77><”P A?;;< 47H9E（让你控制的球员接近对方

球员，按一下 W 键，自己的球员就被对方一拳打倒（或

推倒），裁判会给对方红牌。适用于守门员发球时，你

就会获得点球。）

在每次输入完上列文字后，都会弹出一个特别的

菜单窗口，看到所有的秘技都启动后，选择“ECH9
KIC@=9”后回到主菜单，并开始进行正式游戏。当选择

球场时，按 !* 键呼叫出密技窗口，选择你想启动的密

技后，再正式进入比赛中。

《烽火连天之攻城掠地》密技

游戏进行中按 $%&$’ 键后，输入：

！&R$ A1% BDAX ’TA$A：显示地图

！2XD/$% 0XY ：获得 *ZZZ 单位资源

！&R$ 2’$B& S14S[T%：全部战役获胜

！TB4 &R$ 0TARXS X! 0B&&D$：完成任务

！X% B 4TAATX% !’X4 2BU/：建筑速度加快

$

台上，推门而入，但进入通道前你最好还是先隐身。来

到一个新的车库，杀死所有的士兵，取得一辆摩托车，

但出去之后你要把它物归原主。

通往金字塔的通道

与蓝色的精灵交谈过后，一边攻击敌人，一边向出

口移动。当你在空中时，向上飞行并抵达火世界（

UX’D/ X! !T’$），在火世界中你必须找到火祭司，控

制火祭司，离开火世界跳进一个洞内便可以抵达水世

界（UX’D/ X! UB&$’ ）。等水都蒸发完后，找到水

祭司，控制水祭司，将它带到火世界。在水祭司到达火

世界后你必须让 /1%NB% 立刻离开水世界。解决掉

四名守卫后，就见到了幕后的操纵者 /B’[ X%$。对

身旁小孩施展控制术，让他击败 /B’[ X%$。 $
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图 ) 文 晓龙
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《"* 坦克!》

目前，飞行类模拟游戏层出不穷，而战车类游戏

却是少之又少。《!" 坦克!》却是为数不多的模拟战车

类游戏。在整个游戏中有所有模拟游戏中都有的单兵

战术因素。它也很好地融入了策略因素，使你有指挥

一个甚至多个坦克团队的机会，充分体现了现代军事

中的团队“协同作战”的特色。游戏的模拟仿真度与操

作复杂度之间的协调是大家所关心的。《!" 坦克!》在

此方面的制作十分令人满意，比起绝大多数的模拟类

游戏容易控制，同时又尽可能保留了其真实性。这款

游戏的任务多种多样，其中最突出的是战役任务，其

任务中的地图和战役界面包括海湾、巴尔干等地区，

真 实 的

反 映 了

!" 坦克

的 多 方

位 作 战

的 整 体

技 术 水

平。

《+,-./0 12 3》

《#$%&’( )* +》是目前来说少有的经典飞行游戏，整

个游戏的操作度和真实度都无可比拟，整体体现的感

觉就是自由。在

整个游戏的过程

中让玩家能充分

体 会 的 就 是 自

由，一种飞翔的

和速度的真实感

受：你可以向燕

子一样轻盈，也

可以向雄鹰一样威猛。再加上游戏中的多种任务的紧

张刺激，保证任何飞行迷在游戏的过程中都大呼过

瘾。来吧！让我们一起飞。

%+,-./0123

, 月 - 日，由美国 ./0 亚洲有限公司、美国电子

艺界有限公司上海代表处、上海亚太万信科技有限公

司和上海东方电视台体育部共同主办，星泰体育用品

公司、上海苑鸿实业有限公司和上海 12 3 4 国际网络

广场协办的“./0 56789 :; 电脑篮球比赛”终于决出

了上海电脑篮球第一人，以初赛最佳成绩获得芝加哥

公牛队 <1 号迈克尔·乔丹的参赛球服的杨宇伟先生

力克群雄，获得了万众瞩目价值 "+++ 美金的芝加哥

公牛队皮夹克，成为从里到外彻底的公牛人。“黑马”

——— 代表圣安东尼奥马刺队出战的朱克先生获得了价

值 "+++ 人民币的 =>05?6.@ 真皮比赛用篮球。

电子艺界与 ./0 携手合作的这次比赛是 ./0
历史上首次与电脑游戏公司的合作，取得了极大的成

功。首次在中国（包括香港，台湾）集中展示的 <: 支劲

旅的参赛队服让上海 ./0 球迷大饱眼福；./0 5678
:; 游戏令各位游戏高手赞叹不绝；通过东方电视台发

送的跟踪，回顾报道更使广大体育爱好者在欣赏 ./0
总决赛的同时，参与了一次充满奇趣的“./0 比赛”。

这次的比赛也吸引了众多媒体的关注，成为今年上海

体育界和电脑游戏界的一大热点。

- 月 " 日 "" 时，正在上海访问的美国总统克林顿

先生造访了此次比赛的举办地 12 3 4，停留在正在演

示 ./0 5678 :; 的电脑前，询问了该游戏的情况，随

行的国宾更是兴致勃勃的围观周围跃跃欲试。作为

./0 球迷的总统先生在浏览信息高速公路之余，对于

充满 ./0 文化的网吧感到宾至如归，流连近半个小

时才匆匆赶赴下一个行程。

此次比赛的圆满成功令各主办单位萌发了举行

系列比赛的愿望，./0 5678 :: 电脑篮球大赛将在北

京，上海和广州同步进行，届时将会产生“中国电脑篮

球第一人”。同时，比赛将越出国界，./0 亚洲公司表

示 ， 非 常

愿 意 通 过

合 作 ， 在

世 界 范 围

推 广 此 种

模 式 的 比

赛。 $
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一、第七军团 !"#$
%&’()* +

由 于 几 百 年 来 的

过度污染与资源浪费，

地球的 生态系 统已濒

临崩溃的边缘。科学家

预测，大饥荒与疾病将

在 ,- . /- 年内袭卷全

球。绝望中，各国政府及跨国企业合力组织了全球撤

退计划 !01 21 01 +。部分的特权阶级带着他们的财富离

去，一场大规模的骚乱暴发了，最后留下亿万居民在垂

死的地球上挣扎。

数百年后⋯⋯

很少幸存者分化为

七个军团为争夺对地球

资源的军事及政治控制

权展开战斗。有人预言，

当三项征兆发生时，那

些撤离地球的人 !01 21 0+ 将回归地球，第一项征兆为

全日全夜的光明，第二个征兆是全日全夜的黑暗，第三

个征兆是从天而降的火雨。不幸这三项征兆已开始显

现了。于是地球上的七个军团必须拚弃彼此的仇恨与

成见，团结起来保卫地球，抵御他们共同的敌人。现在

由你掌握他们的成败命运，战斗开始了。

二、绝地风暴!之火线出击 !33*4,+
5-- 年前，一场核战争彻底毁灭了这个星球，仅仅

遗留下两群人类，一半紧急撤退到地下，从而避免了核

辐射的侵蚀，并组建了幸存者军队；另外一半则停留在

地表，由于核辐射而产生了变异，他们与其它变异的野

兽结合在一起，自称

为 进 化 者 。 在 ,56-
年，为了争夺地表的

控制权，他们之间发

生了战争，同时他们

之中各有一小部分人

逃离了战争—他们到

底是胆小鬼还是去“寻找援军”7 这一切将由你来判

断。现在是 ,5"8 年，双方在地表又再次相遇，爆发了新

的战争，而且加入了第三方部队。

三、特种兵 !9)::;*4)< +
在第二次世界大战中，一支盟军突击队奉命潜入

敌后进行破坏活动，在战斗中你将指挥弗兰西斯 =·

乌尔瑞奇，外号“公爵”，军士，身高 > 英尺 , 英寸，体重

5?- 磅，是一名出色的神枪手；詹姆斯·布莱克伍德，

外号“芬兰佬”，军

士，身高 > 英尺 5
英寸，体重 5?5 磅，

曾 就 读 于 牛 津 大

学，船舶工程师；拉

赛尔·汉考克，外

号“地狱”，军士，身

高 > 英尺，体重 5"@

磅，是一名爆破专家；

锡德·珀金斯，军士，

身高 > 英 尺 , 英寸 ，

体重 5?/ 磅，能熟练

地使用各种武器，修

理各种陆上车辆，会

一 口 娴 熟 的 西 班 牙

语；还有瑞恩·杜山，

外号幽灵，杰瑞等 > 人，去阻止德军的种种阴谋，勇气

和智慧是战胜敌人的关键。

游戏有大量的动作部分，人物具有极高的 AB。战

斗活动范围从北非的沙漠到莱茵河畔，从挪威海湾到

诺曼底海滩，让人有一种豪气充万丈的雄心去征服一

切困难，打败所有敌人。

四、黑暗星球 !C;D3 2;D#$ +
AD3$;*，斯巴达城的一位火神守护者。他被放逐于

日常生活及每天责任之外，此刻他又面对一场全新而

恐怖的考验。当一

片可怕的黑暗笼罩

整个城市，一个不

知名的邪恶威胁着

要将他变成怪物，

不断恶化的背叛、

贪婪阴谋也包围在

他周围。AD3$;* 必

须秉持冒险的精神，去发掘隐藏在这股黑暗及恐惧背

后的秘密，当恐惧弥漫在城里的每颗心时，他必须了解

该信任谁、惧怕谁，只有在那时，透过光明与黑暗之中

的力量，他才能找到解开秘密的方法。

五、堕落之神 !=$& E;FF&* %)D4< +
游戏发生在很久以前，集中在数千年轮回出现的

神的背景上，在其中一个轮回中，神扮演的是救世主；

在下一个轮回中，神则是毁灭者。在游戏的开始，失落

的君主以毁灭者的身份出现，他的同伙是一群复活的、

强大的好战分子，他们一出现即开始毁灭这个世界上

的所有生物。游戏中是运用全 /C 图景，画面可以随意

拉近和推远，可以任意缩放，并可以通过控制面板中控

制游戏速 度的快

慢，最快可调整至

? 倍速，打仗的方

式是结合了《红色

警戒》与《地下城

守护者》的战斗模

式进行的 。游戏

中随着一 个士兵

打死敌人的数量的增加，可以积累经验值，并可以升

级。注意，此款游戏中敌人的 AB 值是相当高的。

!"#$%&’()*+,8?-’./0123
456789:;<=>?@A3BCD 8?EFGH
I89:;<=JKLM3N8OOPQRST

UVWXYZ./@[\]^_‘&abcd
eTfghiEde"jkZl ?6mT $

! ’()*+,

456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;456789’(:;
!游戏传真编辑 张璇
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作品：生活

软件：!"#$#%&’()$*

&作者：但磊 +地址不详 ,

!"#$%&’()*+
,-./0123456789

作品：书房一角

配置：--./00 12-34 *5 16
软件：143* !7898378!*: ;*

%&’()*+,-./-0123
456078)*59:;<=>?@-A
BCDE&FGH&IJ

&作者：胡 廷页 +天津 ,

;KL-MNO0P <=>?@-
Q+R !"#$#A"#’*: ;-STUVW
X@YZ5GP !"#$#A"#’R B’$[
\]R^_‘aZbcdefJ

’作者：陶靖 +武汉 ,

作品：足球——— 永恒的魅力

配置：奔腾 /2;-7C
软件：画笔 、!7898378!*: ;

nopq8r+0@nstuv
wxy8z{@|}wn~!"#K
$%@Mw&’()8*u@’w+o
,r0s-uv./0-uv12

(@34w56
7$T894:
;(<q‘&=
,8s-uvT
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擂台赛点评

!""# 年第 " 期

$%&$’( )%(*+,-,-%.!

问 题简述：
考虑由 ! 到 "#" $ % &’按递增顺序排成的序列 !

( ) * +⋯"，在他们之间加入加号、减号或空格，分别

使它们作加法、减法或将数字合并。然后求出对应表

达式的结果，看是否得到零。

写出一个程序找出所有长度为 " 的结果为零的

序列。

例如：" % + 时，!( , ) , * , + 是一个结果为零的

序列。

简 要分析：

对 " 个数，其间共 " , ! 个空位，每个空有三种符

号可填充# - ，, 或空格 ’，故共有 ) " , ! 种不同的方

案，原题中已给定 "(&，故方案数最多为 ) . % /+/!
种，可采用穷举搜寻法。

于是0 问题可分解为两步，其一是对所有的方案

进行完全搜寻 #当然搜寻时可利用一些条件，对某些

分支进行裁剪，提高效率 ’；其二是对每一种方案下的

表达式的值是否为零进行计算与判断，并将结果为零

的表达式输出。

第一步可采用递归算法完成，也可采用直接循环

法完成。

递归算法完成的一个程序实例见擂主程序中的

12# ’函数，其优点是程序简洁，可读性强。

直接循环法的一个实例也在擂主程序中由 12(# ’
给出，方法是首先对第 3 种方案 !(3() " , ! 进行大循

环搜寻，对第 3 种方案，将 3 化为 ) 进制数表示，其中每

! 位按一点规则分别对应相应插入的符号，如 4，!，(
分别对应 - ，, 与空格。

第二步的主要问题是对空格符的处理与运算是

否会溢出的考虑。

对小于等于 & 的数字插入空格 #实际即是合并 ’
相当于将高位数字乘 !4 加低位数字 #当然如果合并

的低位数大于 !40 则相应于将高位数乘 !4 5 加低位数

字，其中 5 为低位数的最高位的位数0 等于 67 #低位

数 ’ - ! 取整。

由于合并算符的存在，使运算数可能很大，例如

" % & 时，如 . 个空都用空格则结果为 !()*+/8.&0 显

然在 9:;<= > 中 3?@0 6=?7 型量都无法表示，其它语言

也是类似的情况。在解题时可充分利用一些约束条件

裁剪掉不可能的过多相邻空格的情况，例如空格数显

然不能超过 " A ( 等，由此对 " % & 的情况可采用 6=?7
型量进行计算，实际上擂主程序也可对 " 超过 &，但相

连空格数不超过 . 的方案，进行搜寻 #需对出口条件

略作修改 ’。
如果要进行更一般情况下的计算则需要用字符

串对长整数进行表示与计算，效率较低，这里不再多

作讨论。

本期参赛选手较多，其中优秀的也相当不少。

擂主程序：

B3?C6:2D $E@23=F GH
B3?C6:2D $E@263<F GH
B3?C6:2D $IJ@GF GH
3?@ ?120 ?=K
CGJ; )212K

A)对某种插入方地应的表达式进行计算并判断结果是否为 4) A
L=32 1C # ’
M 3?@ 30 GK 6=?7 ;0 ;NK

;N % 4K ; % 4K

O=; #3 % ?12K 3H % !K , , 3 ’
M

3O #;N % % 4’;N % 3K 3O #3 % % ! ’<;DJNK
3O #) #212 - 3 , ( ’ % % P P ’ MG % 6=7!4 #;N ’ - !K ;N - %

#3 , ! ’)1=Q!4 #G ’K 3O #GH ?12 A ( ’;D@:;?K R
D6ED 3O #) #212 - 3 , ( ’ % % P - P ’ M; - % ;NK ;N % 4K R

D6ED 3O #) #212 - 3 , (’ % % P , P ’ M; , % ;NK ;N % 4K R
R ; - % ;NK

3O #;S % 4 ’;D@:;?K

- - ?=K
1;3?@O #T U?V 2W !T0 ?= ’K
O=; #3 % (K 3 $ % ?12K 3 - - ’
3O #) #212 - 3 , ( ’S % P P ’1;3?@O #TV CV 2T0) #212 - 3 ,

( ’0 3 ’K
D6ED 1;3?@O #TV 2T0 3 ’K

R
A)以下 12# ’与 12( # ’函数分别是用递归算法与普通循

环法穷举所有插入方案的函数，主程序可调用其中一个) A
L=32 12#3?@ ? ’

M
3O #? $ % ! ’ M1C # ’K ;D@:;?K R

) #212 - ? , (’ % P - PK
12 #? , ! ’K

) #212 - ? , (’ % P , PK
12 #? , ! ’K

) #212 - ? , (’ % P PK
12 #? , ! ’K

R

L=32 12(#3?@ ? ’
M 3?@ X0 20 ;K

:?E37?D2 6=?7 30 G0 NK

#$$! % #&
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擂 主：高鹏 !北京 "
优秀选手：

秦汇川 !天津 " 林以哲 !厦门 "
王 倍 !山东 " 姚皎萍 !山西 "
江 放 !湖南 " 夏文川 !北京 "
吴伟章 !广西 " 贾玉宝 !广东 "
戎 锴 !江苏 " 程欣宇 !贵州 "

本期本期评委：吴文虎 刘雅英

罗光宣

!"#!$% &"%’()*)*"+!

!"#$%&’( )*+ "##! $ "%

地址：!#$$$%& "重庆市渝中区胜利路 %&’ 号

电话：!$’& "(&)$*+*#
,--./ 0 0 1112 34356789-2 68:
; < :543/ 34356=.>?3462 6-52 6@2 6A

, B %C
98D !4 B %C 4 EAC 4 F F ",) B &C
98D !4 B $C 4 E,C 4 F F "
G H B 4C
98D !I B $C I E B A.J < %C I F F "
G J B H 0 &C D B H < J)&C

49 !D B B $ " ) !J.J F I " B K F KC
L37L 49 !D B B % " ) !J.J F I " B K < KC
L37L ) !J.J F I " B K KC

H B JC
M
.6 ! "C

M
M

:54A ! "
G 4A- AC
.D4A-9 !N OA 请输入 P!P E B + "/ OAN "C
765A9 !NQ JNR S A"C
A.J B AC
J.J B !6,5D ) ":53386 !A)74TL89 !6,5D " "C
.J !A "C
9DLL !J.J "C

M

一个运行实例如下：

请输入 P!P E B +"/
+
%/ % < ’ < &# F ) F ( F U F * F +
’/ %’ F & < #) F ( F U F * F +
&/ %’ F &# < )( < U F * F +
#/ %’ < & < # < ) F ( < U < * F +
)/ % F ’ < &# < )( F U* F +
(/ %’ < & F # F )( < U* F +
U/ %’ < & < # < ) < ( F U F * < +
*/ %’ F & F # < ) < ( < U F * < +
+/ %’ F & < # F ) < ( F U < * < +
%$/ %’ < & F # F ) F ( < U < * < +
%%/ % < ’& < # < )( < U F *+

,--. 年第 ,/ 期擂台赛题目：

窗口排布

矩形屏幕的纵横比指它的宽度与高度之比。同

样，屏幕上的矩形窗口的纵横比也是如此。这道题中

长度只能是整数。假如缩放窗口时必须保持纵横比不

变，例如 %)$V%$$ 的窗口纵横比为 %2 )，它可以被缩放

为 ’’)V%)$（ 纵 横 比 仍 为 %2 )）， 但 不 能 被 缩 放 为

’’#V%)$。窗口可以放置在屏幕上任何的地方，但要保

证它的所有部分都可见。给出屏幕和四个窗口，能够

用这四个窗口（可以根据需要缩放它们）互不重叠地填

满这个屏幕吗？请编一个程序来回答这个问题，由键

盘输入屏幕及四个窗口的宽度和高度。例如：

输入

#$$ #$$ %$ %$ &) &) %) %) %$$ %$$
输出

WL7
>?@P !"" #!""8AB5’C5DEFGH !IJK

/Lo) $" #$"E%& #%&E$& #$&M $"" #$""KN8OPT
输入

’$$ &$$ %$ %$ ’$ ’$ &$ #) #$ ($
输出

P8
输入

’$$ ’)$ %$ %$ ’$ ’$ &$ #) #$ ($
输出

WL7
&ZlQRS0TUVWXYZJ[\Y]^ET_‘aXbc

de0TfghiEjklXhmnopqrst ’

参赛要求：

& " ’ 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄来的程序。

& ( ’ 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

& ) ’非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来；也可通过

电子邮件寄来，本栏目的 * + ,-./ 地址为：01-2)3
45$ 67/$ 02$ 285，请将邮件标题注明为“擂台赛 #! + "% 期

参赛稿”。

& 9 ’本次擂台赛评奖日期为："##! 年 # 月 (% 日。

& % ’ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 ) 号 &北院写字楼 ’
《电脑爱好者》& "::!;) ’ 编辑部 &擂台赛 #! + "% 期 ’收。

ZluvSvwxyz*+3{|}stT./*+
3?<=~!E="#\$)%X@& >?s’T

(])*"Eu+ (::,)*+./s~@-./0
1)*+./K~T



·!"·

j k h

第 !! 期最佳文章是刘国军朋友的《解密第一技

——— 瞒天过海》、飞狐朋友的《帮您挑块好硬盘》。刘国

军和飞狐两位朋友将各获得奖金 "## 元，请注意查收

奖金和证书。

所有 $ 月 % 日前寄来评刊信的读者都将获得我社

精美纪念封。下列 !" 位读者为 &’ (!# )最热心评刊员：

北京 胡晓剑 辽宁 宋 毅 安徽 吴景平

辽宁 景祥明 云南 万学俊 云南 李海东

吉林 董 牧 湖北 石少军 河南 黄 璐

山西 刘 杰 山东 刘建华 天津 魏署临

最有价值建议奖：山东 徐慧

以上 !% 位读者近期将收到证书和 《探索 *+,-

./01&’》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系统开发有

限公司提供。

欢迎更多的读者参加评刊# 评刊内容为当期刊物

中的 $ !标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿

多投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差

栏目!版式编排情况"建议#$%其它。请于一个月内寄

至“编辑部 2 评刊 3 期”。

评刊内容请按上述 %% 款顺序评述。

评 刊 信 息

鹏达多媒体软件

软 件 中 的 精 品
4..5,lmnnop !"#q #r 6+75 "##!"#
89:5 #"! ; <’’’"&"% =>?5 #"! ; <’’’"&""

·读编热线·

%&&! ’ %(

!"#$%! &’()*!
@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$@AA+B9&$!""#$%&’ 23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u23luQ4u

收集单位 获 奖 读 者

杨景兰 (大连 ) 邓志坚 (四川 ) 叶 钢 (云南 )
牛业彬 (安徽 ) 朱士新 (山东 ) 梁咏诚 (广西 )
李江夏 (北京 ) 熊方园 (河南 ) 王银枝 (河南 )
徐宝军 (陕西 ) 秦崇慧 (苏州 ) 马卫东 (山东 )
宋忠田 (成都 ) 刘 伟 (浙江 ) 于亚军 (大连 )
郑炯扬 (夏门 )
潘江宇 (武汉 ) 张 勇 (安徽 ) 王志清 (广西 )
金德毅 (大连 ) 候建新 (河南 ) 华振宇 (郑州 )
杨兆平 (浙江 ) 陈永跃 (河北 ) 王 欣 (天津 )
陈 竹 (重庆 ) 陈 炼 (湖北 ) 徐东明 (湖北 )
魏菊香 (兰州 ) 王丽丽 (山西 )

《电脑爱好者》

《中国计算机报》

《电脑报》

亲爱的读者：

由《电脑爱好者》杂志、《电脑报》、《中国计算机报》

以及微软 (中国 ) 公司共同举办、历时 % 个多月的

“@AA+B9&$ 模板大奖赛”经评委会的共同努力，已经揭

晓（获奖情况如下）：

特别创意奖（! 名）：

《电脑爱好者》 武汉 张可维（9?B9: 环艺加工）

一等奖 (% 名 )：
《电脑爱好者》 安徽 胡斌 (9?B9: 工资表 )
《电脑爱好者》 江苏 隹宁 (9?B9: 财务 )
《电脑报》 北京 刘铮 (9?B9: 储蓄 )

二等奖 (%# 名 )5

参与奖：

积极参与的前 !### 名读者

评委：
北京商学院电脑培训部 李万军

微软 (中国 )公司 罗 川

《电脑爱好者》杂志社 臧 捷

《电脑报》 廖天华

《中国计算机报》 陈友梅

特别创意奖和一等奖奖品为价值 %### 元的微软

代币券（可购买任何微软产品）；二等奖奖品为一只价

值 <#C的微软智能鼠标；参与奖奖品为一件价值 <# 元

的微软纪念 8 恤衫。以上奖品最近将由微软公司核

发。

《电脑爱好者》的读者在这次比赛中表

现了很强的参与积极性，也表现出了很高

的水平，其参赛结果令人十分振奋，不仅参

赛作品最多，而且在每一个获奖段中的获奖人数也都

最多；不但夺得了三个一等奖中的两个，三十个二等奖

中的十六个，同时还赢得了大奖赛唯一的一个特别创

意奖。咱们的读者不仅赛出了自己的水平，而且也给

《电脑爱好者》杂志争了光，也给本刊全体读者争了光D
《电脑爱好者》杂志衷心感谢读者的积极参与，为

了表彰优秀作者，《电脑爱好者》杂志将赠送获得一、二

等奖的《电脑爱好者》杂志作者秋季版光盘一张（那上

面可是有您的大作呦）！

令我们感到欣慰的是，这次模板大赛虽然是第一

次，但参赛作品在总体感觉上创意新、实用性强，有些

模板已经达到可以商品化的程度，比如：《储蓄》模板，

创意新、实用性强、功能强，利用窗体创建了很美观的

界面，同时各种运算实现起来很简单，可以很轻松地知

道存款在不同时间的金额，并很方便地生成图表等。

有些模板专业性非常强、创意角度新、难度大，比如《环

艺加工》模板，在爱不释手的情况下，评委会一致同意

增加一名特别创意奖。在这次活动中，近 "### 多人参

加评选，由于评奖名额有限，所以有的朋友没有得奖，

但我们由衷地感谢大家对此次活动给予的积极支持。

希望我们的活动象春晨一样清新，模板不仅规范

了我们的工作，同时也从中领会她那只需简单处理便

能完成复杂工作的绝妙。

一个个模板的奉献 2 一滴滴汗水的浇注 2 您们的

真情 2 怎能让我们割舍 2 朋友们 2 让我们在这片息壤

中 2 成长 2 微软的高科技 2 伴我们在这智慧的蓝天中 2
升华。为了让更多的朋友方便地了解、使用模板，《电

脑爱好者》杂志的秋季版光盘特意优选本次模板大奖

赛的获奖作品，并做详细的讲解。这些模板不但具有

很好的教学意义，更重要的是它们同样具有很强的实

用性，希望它们能够成为您工作生活的好帮手，在我们

的光盘中大家将进一步领略 @AA+B9 &$ 模板的魅力。

《电脑爱好者》杂志采编部

!&&’ 年 $ 月
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在国内林林总总的电脑展会中，电脑爱好者城以

其独特的定位吸引了大批观众，已成为轰动京城、影响

力波及全国的大型展会。在历届展会中，人们冒雨排

起半里多的长队争相购票；各活动区异彩纷呈；城中大

大小小的展台前被热情如火的观众团团围住；参展商

的热卖现场被挤得水泄不通的景像屡见不鲜。很多观

众是攒了很长时间钱后专门等着到电脑爱好者城中选

购，一些外地观众甚至专程赴京参观电脑爱好者城。

第五届电脑爱好者城在以往的基础上有了进一步

的发展，展览面积扩大至近 !"### 平方米，参展商 $特
别是著名厂商 % 数量明显增加，展示范围进一步扩大，

展品档次进一步提高，各种活动也更加丰富多彩。

本届展会得到了国内外众多知名厂商的高度重

视，国内前 " 大电脑厂商联想、长城、同创、方正、海信

以及国际著名企业 &’()*+、,-./0、&’1*1、2’3’4’5*、

61375、创通、贺氏等齐集城中，在国内名气较大的 8 家

网络 6.- 瀛海威、东方网景、实华开、飞华网桥也来到

电脑爱好者城，很多知名软件企业如连邦、科利华、电

子艺界、达因等也在电脑爱好者城中摆台设擂。此外，

在国内电脑领域非常活跃的一些中小型厂商也纷纷推

出自己的产品在城中一试身手。

历来受到广大电脑爱好者欢迎的活动在本届电脑

爱好者城中组织得更加丰富多彩。主办者特意在寸土

寸金的展区中，辟出近千平方米面积举办了九大活动，

其中除保留了广受欢迎的普及型电脑讲座、义务咨询、

有奖调查外，还特别推出了“网络苑”、“游戏大擂台”、

“-& 组装试验室”、“硬件精品屋”、“电脑神通”等。据不

完全统计，在为期 " 天的第五届电脑爱好者城中，参加

各项活动的观众达到 9#### 余人次，活动成为第五届

电脑爱好者城中又一道亮丽的风景线。

尽 管受东 南亚 经济危 机和 国内机 构调 整影 响，

!::; 年上半年国内 -& 市场面临很大压力，但第五届

电脑爱好者城仍然取得了极大的成功。统计数字表明，

在主办者对参观人数加以控制的情况下，参观人数仍

达 !# 万人以上，现场销售达数千万元以上，这与一些

展会交投清淡、门可罗雀的景况形成了鲜明对照。

第五届电脑爱好者城的火爆场面显示，在中国，追

逐信息化的热潮正方兴未艾，在大型集团应用发展速

度趋缓的情况下，中小企业、家庭用户中仍然蕴藏着无

限的潜力。同时，尽管电脑发展到今天，希求在短期内

爆发革命性突破已经越来越困难，但在第五届电脑爱

好者城中，我们仍然能够明显地感觉出技术发展的步

伐，这主要表现在以下诸多方面。

!"#$%&’()*+
从电脑爱好者城中厂商的主推产品和观众的购买

意向可以看出，电脑那颗奔腾的“芯”已全面提升为奔

腾!。同时，更让人高兴的是，无论是厂商还是用户，都

认识到电脑除了那颗快速的“芯”以外，还要具有强健

的体魄——— 主板、显卡、声卡、硬盘、内存等等，那种装

一颗高档的“芯”而配一套低档配置投机取巧的行为已

经没有了市场。目前，主流配置除了 -66 级别的 &-< 以

外，一般还会要求 88#=> 芯片组的主板，?@- 显卡，带

A8 位硬波表的声卡，8@= 左右的高速硬盘和 B92= 以

上符合 -&—!## 规范的 .CD?2 内存，这一配置基本

上使“芯”与“身驱”之间形成了比较合理的搭配。

随着电脑“芯”强“体”弱现象的改变，电脑整机性

能得到极大的提升，人们对电脑在多媒体方面的需求

也逐步得到满足。第五届电脑爱好者城中，已有很多厂

家 把 随 机 配 置 的 光 驱 由 &C—D/2 换 成 了 CEC—

D/2，而价格仍然保持在万元以下，这使 CEC 走入家

庭成为现实。另外，目前创通、长城等已开始推出围绕

电脑设计的家庭影院系统，随着价格的下降，这一配置

有望形成潮流。

还有一点值得注意，目前大、中厂商提供的整机

中，已纷纷把内置或外置的 2’F7( 做为标准配件，这

昭示网络应用已成为计算机应用中的重要内容。

!本刊记者 王耕

!"#$%&’()*+
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从本届电脑爱好者城中看，国内软件厂商仍把重

点放在应用层面，以往的教育、游戏两大主流的格局有

所改变。随着网络热的逐步兴起，翻译软件异军突起，

已隐隐有与教育、游戏软件分庭抗礼的气势，如果加上

其它网络应用软件，则教育、游戏、网络三大领域应用

软件三分天下的格局已经形成。不过，可惜的是，所有

的翻译软件中，“即指即译”功能大家都解决得不错，而

所有的“全屏翻译”能力则都实在令人不敢恭唯，这方

面，软件开发商还有很长的路要走。

软件开发商还需更加努力的另一方面就是在功能

软件领域。目前，很多计算机硬件企业已认识到，能否

给用户提供更多的应用模式，是自己能否成功的关键，

但软件开发商显然还没有跟上。比如，如何解决中小

企业或家庭用户对资料或照

片的存取，如何利用计算机

进 行 家 政 或 办 公 室 的 管 理

!包括家居设计、重要日程提

示等 "，如何利用计算机理财

!包括收支预算、炒股等 " 等

方面的软件相对就比较少，

价格也较贵，应用也不够简

便，这方面还有很大的市场

空 间 等 着 软 件 开 发 商 去 开

拓。

值得一提的还有，目前

已出版了很多类型的电子读

物，不过，由于人们长期形成的阅读习惯难以改变，这

些电子读物的市场销售并不理想。这虽然有待于人们

的逐步适应，但更重要的还是这些电子读物出版商们

应开拓思路，在充分利用电子读物容量大、手段多的优

势的前提下，找出更方便读者阅览的方法。

56#789-.:;
电脑厂商们对应用的重视程度是越来越高了，“提

供应用解决方案”已不仅仅是口号，而成为厂商们切切

实实的行动。不管这是基于厂商对服务的重视还是竞

争激烈使然，反正这对广大用户来说无疑是一个福

音。

在本届电脑爱好者城中，联想的展区就没有按机

器的类型划分，而是按照不同的应用领域，向观众展示

了家用电脑的 # 种应用方案，包括家教与家政、游戏乐

园、$%$ 影院、艺术相册、股市传真、网吧热线。同样，

长城在城中强调的是家庭视听新感觉，方正在城中主

推数字生活新时尚，而康柏公司则在“真我、真酷、真康

柏”的主题下，推出了适合青少年用户群特点的 &’()

*+’,- 多媒体电脑和“想得酷”、“写得酷”、“玩得酷”活

动，目标也直指帮助用户用好电脑。

值得注意的是，在所有厂商推出的应用方案中，网

络应用都是厂商们最最强调的一环。从世界范围看，电

脑的网络应用已成为电脑应用的发展方向；从国内看，

网络应用正面临着爆炸式增长，现在可以说万事俱备，

只欠东风，下一步就看上网费用何时调整，网络 ./& 们

如何努力了。

<=#>?@9ABC4D
如果我们把 0-1(2 做为计算机的配置之一，那

么，打印机在外设产品中仍然占据绝对优势，而彩色喷

墨打印机又占据了打印机市场的绝大部分。从第五届

电脑爱好者城中可以看出，目前低档的单墨盒彩色喷

墨打印机已露疲相，而双墨盒彩色喷墨打印机则日趋

占据主流地位，3&/45 公司

单 墨 盒 的 64748 9:: 销 量

已低于双墨盒的 64748;::
就是证明。显然，谁能占领双

墨盒彩色喷墨打印机市场更

多的份额，谁将成为未来中

国打印机市场中的强者。另

外，本届电脑爱好者城还给

我们另一个信息，就是打印

机的功能正日益完善，逐步

向 独 立 完 成 操 作 的 方 向 发

展。城中 3&/45 的高档彩色

喷墨打印机 64748<:: 就可

以直接从数码相机中读取信息并完成打印，完全不需

要计算机的配合。

外设产品中，目前扫描仪和数码相机已逐步获得

了人们的认可，数码相机使用的方便使它很快得到用

户的青睐，低档扫描仪不足 =::: 元的价格也使它的普

及具备了基本条件。然而，同为外设产品的笔输入系统

虽然很早就得到了人们的重视，但由于价格相对比较

昂贵，手写识别率不尽人意，特别是用户试用效果不理

想。虽然厂家表示机器对人的书写习惯有自学习功能，

用时间长了，识别率会提高，但用户心里还是没底，使

这些产品有点叫好不叫座。不过，笔输入的市场空间仍

然很大，这个空间期待更加完美的产品占领。

总之，走马观花第五届电脑爱好者城，笔者感触最

深的是来自观众和厂商中的那一股热潮，那股追逐信

息化的热潮。我们相信，在这股热潮的带动下，中国的

信息化发展将一日千里，中国一定能在信息化时代赶

上世界的脚步，这应该是本届电脑爱好者城带给我们

的最大启示。

"
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中国电脑用户买电脑、用电脑的最大困难是什

么! 是价格! 当然，以国人目前的收入水平，买一台万

把块钱的电脑绝非易事。不过，随着收入水平的提高

和低价 "# 的出现，这一难题正在得到缓解。那么，除

此之外还有什么困难吗! 当然，不仅有，而且这个困难

还很大，很难解决，那就是电脑使用的困难。

我们知道，早期的计算机需要用配线盘、开关、穿

孔卡来操作，那时一般人别说用，恐怕连见都难以见

到。随着微型计算机的推出，相应地出现了 $%& 操作

系统，尽管比原来方便了许多，但它成百上千条的指

令也还是让人难以接近。在人们千呼万唤之中，图形

界面的 ’()*+ ,、’()-. 相继问世了，这的确是一个带

有革命性的进步。然而可惜的是，’()/012 操作系统

尽管外表有了图形界面，但仍以 $%& 系统作为内核，

加上“老外”设计的产品总是难以符合中国人的习惯，

这使得大多数中国用户在使用操作系统时仍然难得

其门而入，不得不耗时费力地参加各种学习。时间少、

精力差的人就更惨了，不是买了电脑当摆设，就是只

能用上些简单功能，拿电脑当 3#$ 机使的大有人

在。

为了解决这一问题，很多用户都在购买电脑前后

努力学习电脑知识，提升自己的电脑应用水平。但这

毕境是有条件的，如果想让电脑象电视一样在我国普

及，显然不能让每个家庭、每个人都去学习电脑的使

用，只能不断地减少电脑应用的困难程度，使电脑更

易接近，更易操作，更易指挥。

联想的“幸福之家”正是这样一种产品，它的设计

目标是让一个五岁的孩子也能在电脑的世界畅游，让

一家老少都可以不经培训而轻松驾驭电脑，灵活地使

用适合自己的功能。自从两年前联想家用电脑预装

“幸福之家”以来，联想家用电脑在中国市场的销势一

路走强，这其中，“幸福之家”无疑是一个重要的卖

点。

为什么“幸福之家”有如此媚力呢! 让我们走进

“幸福之家”看一看：

“幸福之家”是一种场景式功能性操作环境，它采

用了中文场景式界面。打开“幸福之家”的大门，映入

眼帘的是一个典型中国式三室二厅的家居环境，居室

摆设也是典型中国式的，这一切使你感到是那样亲切

和熟悉。当你轻移鼠标，每当鼠标指向居室的某项摆

设时，你实际上便是要启动相应的电脑功能，这时，不

仅被选中的物品会变亮，而且会有一个动画小精灵出

来与你对话，告诉你这是干什么用的，下一步操作该

如何进行。你看“幸福之家”的操作就是如此简单，即

便是儿童，也完全可以应用自如。

“幸福之家”应用非常简单，功能却十分丰富。这

里集成了 . 大类 45 余种软件，履盖教育、娱乐、生活、

办公和网络 . 方面的需求，避免了因为不会操作而使

电脑功能得不到发挥的问题。

以往“幸福之家”是联想集团的独门兵器，随着联

想正式进军软件业，联想已把“幸福之家”作为独立的

品牌来运作和发展。6 月 7. 日，联想电脑公司在京举

办了“幸福之家”%89·零售版上市暨合作签约仪式

新闻发布会，这标志着“幸福之家”走向市场。据介绍，

目前已有实达、:#; 等著名品牌电脑预装“幸福之

家”，中关村近 *5 家中小电脑品牌也与联想签订了预

装“幸福之家”的 %89 协议，另外，连邦、赛乐氏等软

件经销商也与联想签订了零售代理协议，广大电脑用

户已可以在市场买到“幸福之家”。

联想集团有关负责人表示，今年联想集团的目标

是，在中国家用电脑品牌机中有 65<以上预装“幸福

之家”，未来，联想将以“幸福之家”为龙头，加强与各

软硬件厂商的合作。同时，联想将增强“幸福之家”的

开放性，使软件开发商开发的产品能方便地集成到

“幸福之家”之中，从而为中国用户提供一个标准的电

脑功能操作环境，让“幸福之家”带领中国电脑用户到

达便捷地电脑应用的幸福彼岸。 "
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+,-./01 收购添实力
日前，!"#$%&’ 公司宣布完成了对 (")*%&")+ 计算机公司的收购，

(")*%&")+ 是一家为个人计算机和服务器提供主板和多媒体外设产品

的计算机厂商。!"#$%&’ 还宣布成立公司新的系统商业部，它主要致力

于为工作站和低价格的 ,- 系统集成和分销商提供先进的主板方案。

这个新的商业部门将利用公司音频、视频、.-./ 和通信等各个商业部

门工程学方面的能力为日益增长的媒体中心和 /&01*&10 应用市场提供

全特性的多媒体主板。起初，主板产品在 !"#$%&’ 新的商业部门将保留

(")*%&")+ 的品牌。此外，!"#$%&’ 多媒体系统公司宣布与 23*1#4 半导

体公司成为战略上最重要的同盟，!"#$%&’ 将与它合作为用户和 ,- 游

戏市场共同开发和销售下一代的 ,- 音频方案。!"#$%&’ 在获奖的

(%&+01* .%3&’ 音频加速器的品牌上也将利用 23*1#4 独有的 25! 67 8
音频技术。!"#$%&’ 计划在今年的第 5、9 季度开始提供它的具有 25!
67 8 技术的下一代 (%&+01* .%3&’ 给零售商、:;( 商和分销商。

·动态消息·

新 品 发 布

#利盟公司推出 <1=$#*> ?888 彩色

喷墨打印机，这一新型号的打印机易

于使用，分辨率达到 @688 A B88’C"，具

有出色的彩色和黑白打印效果，售价

仅为 @DE8 元人民币。

#-2 有限公司今天宣布，首家推出

专门为中国市场开发的全汉化企业管

理解决方案 F&")1&01* GHI 简体中文

版。F&")1&01* GHI 是唯一采用双字节

编码技术的解决方案，可适应中文语

言字符繁杂的需要。

#H;- 公司于日前宣布推出当今世

界上最快的存储器——— 6(JK兆比特 L
-(:. 管道突发同步 .M2(，这种全

球最先进的 .M2( 将于 @DDE 年 N 月

正式投放市场。H;- 计划从 @DDE 年 N
月起，每月生产 988888 片该存储器。

#康柏电脑公司推出 ,*1+#*"% 家用电

脑。新产品进一步提高了多媒体性能；

同时还包括新集成的工具，可使用户

更方便快捷地访问 /&01*&10。

#2)1* 日前宣布，其 ;=01&+# 系列笔

记本电脑价格再降一成，最高降幅为

6888 元人民币，这是 2)1* 继上月推出

6 万元 ,!笔记本电脑后发起的第二

波市场攻势。

#金长城 2O-、PO-K2GQL、(,-、

(GR 四大系列多达 @? 个不同的机型

全线降价，金长城 /O(K2GQL B588,!
电脑将在原来每台销售价的基础上下

降 5988 元。

#惠普公司近日联合微软公司共同

推出最 新中 小企业 网络 办公解 决方

案。此方案为拥有 6 S 6? 台 ,- 的中小

企业网络用户提供操作简单、管理方

便的文件与打印服务、数据库和邮件

协作系统、传真与调制解调器的共享、

对网络的远程访问以及安全的 /&01*T
&10 连接等先进办公手段。

厂 商 动 态

盖茨让位 巴尔默上台
据刚刚得到证实的消息，N 月 6@ 日，微软总裁比尔·盖茨正式宣

布任命史蒂夫·巴尔默为微软总裁，而他自己则将继续担任微软的董

事会主席和首席执行官。

史蒂夫·巴尔默是盖茨在哈佛大学时的同学，自 @DE8 年加入微软

以来，为微软的崛起起到过至关重要的作用，业界人士一直将他看作是

微软的第二号人物。盖茨在宣布此次人事更迭时表示，未来他对微软倾

注的精力一点儿也不会减少，他将把公司的一些日常事物交由巴尔默

管理，从而将更多精力投入到公司的长远目标上去。

联想到日前 /&014 总裁格鲁夫的让位，有分析家认为，这有可能预

示着 ,- 领域将面临某种革命性变革。另有分析家则认为，微软此次人

事更迭，可能与其面临的官司有关。

金山、莲花共筹战略合作
日前，国际著名软件企业美国莲花软件 K中国 L 有限公司与国内著

名的金山软件公司宣布，共同推出 U,. @ S 6 S 5 套装办公软件，并表

示将在此基础上进一步开展一系列内容广泛影响深远的战略性合作。

U,. @ S 6 S 5 融合了金山公司最著名的软件产品 U,. DN 和莲花

软件公司办公软件 <%03+ @ S 6 S 5 :VV")1 ,*% DN 的精华，为多年来早已

熟悉 U,. 的广大国内电脑用户提供了升级办公软件的崭新选择。

根据双方已经达成的共识，莲花软件公司与金山公司的合作将在

产品、技术、市场和服务支持的各个层次全面展开。今后，莲花软件将向

金山公司的 U,. 系列软件提供全面支持，金山公司将在 U,. 系列办

公软件的开发、优化、组合过程中积极采用莲花软件现有的技术与产品

成果。

原电子部计算机司司长张琪、副司长陈冲到会祝贺，张琪司长并发

表了热情洋溢的讲话，她表示：莲花公司与金山公司的合作揭开了国内

外软件企业之间合作关系的新篇章，开创了国内软件产业通过吸纳国

外知名软件促进自身进步的新模式，为中国软件在国际化竞争环境中

的发展壮大提供了新的成功范例。
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我是一个电脑初学者，家里刚买了一台电脑，我

正在努力学习电脑操作。

依我看，现在电脑的使用还是太复杂了一些，其

实我买电脑的目地很简单，就是用来学习和辅导小孩

学习，没事儿的时候玩玩游戏或者看看 !"#。我觉得

现在电脑的上网能力还差一些，将来最好能象有线电

视那样，直接有个插头接到网络接口上，信号接收也

能象有线电视信号那样快速。至于其它的部件，我看

最好能在电脑的机箱周围设计一些插槽，而软件则作

成一个个模块，想用什么软件把它往插槽上一插，计

算机就可以运行这个软件，省了安装、打开等一系列

麻烦。键盘我看还有必要保留，输入信息离开它还不

行。不过最好再配上红外线的遥控器，开关机、看

!"#、看书、网络浏览等功能可以用遥控器完成，鼠标

的功能也可以转移到遥控器上。这样，操作电脑可以

比现在简单很多。

再有一个可能就是把电脑的功能分解开，比如安

装一个接收器就可以完成网络浏览；买一个遥控键盘

就可以解决输入问题；把输出的功能集成到打印机

中；把多媒体、人机交流等需要集成到显示器里⋯⋯

这样，把电脑的功能分解开之后，每个功能的产品相

对可以便宜很多，而用户则

可以根据自己的需求来选

择相应的产品 $当然，需要

全面的功能的用户还可以

买现在这种样子的电脑 %。
这样，即可以使消费者少花

钱就可以享受到信息化的

乐趣，又避免了功能闲置造

成的浪费，厂家也可以多卖

出一些产品，一举三得，何乐而不为呢& $+, %

()*+,-
“憧憬未来”是人们永恒

的话题。而我作为一个游戏

发烧友所“憧憬”的未来自然

与游戏有着紧密的联系。我

认为人与计算机的交互无非

是由输入、输出两大类设备

构成的。目前标准输入、输出

设备分别是键盘和显示器，

但我认为以目前商用计算机

的输入、输出设备作为计算

机游戏平台并不能算是完美组合。

先来说说输出设备。大家可能有这样一种感觉，

同一个比较激烈、刺激的游戏“跑”在 ’()显示器和大

屏幕上完全是两种效果，大屏幕给人的震撼力是 ’()
显示器远远不及的。其实仔细分析，光是屏幕面积的

增加并不能产生如此强烈的效果，而产生这种震撼效

果的根源是因为大屏幕与 ’()显示器相比使 人眼视角

更加宽阔。坐在相同距离的大屏幕前的视野角度要比

’()增加了 *+至 ,+，也就是说大屏幕把人与游戏的距离

拉近了一些，使其有一种身临其境的感觉。但是终究

大屏幕和 ’()彩显并没有本质区别，如果能研制出游

戏用“全视野拟真头盔”一类的产品，再加上游戏界能

够普遍运用“全视野拟真”以及“虚拟现实”技术，一定

能为游戏增色不少，使游戏更贴近现实，让人感觉到游

戏确实是发生在自己周围的，而不再是显示器中的一

个故事。

下面再谈谈输入设备。目前标准输入设备无非是

键盘与鼠标，但现在这类设备均属于“开关量”设备，其

所处状态非 - 则 ’。假想今后如果能研制出一种集“开

·大众论坛·
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关量”、“模拟量”于一体的输入设备，计算机系统就能

感知施加于每一键上的外力，游戏便可针对不同的外

力，做出不同的反应。这也许能给游戏制造商创造一

个更广阔的开发天地，制作出更加真实，更加迷人的

游戏。 !-. "

./01234$%
种种原因使我至今是个电脑的门外汉，不是不想

学，实在是没有条件。首先是知识不足，我是文化大

革命时期上的学，文化底子薄，加上几年上山下乡，学

的东西早就还给老师了。改革开放后，我又忙于打理

生意，忽视了对知识的补充，到现在 #$ 多岁了，想学

点什么都很困难。第二是没有时间，现在生意并不好

做，成天忙前忙后都很难赚到钱，一不小心还要亏本，

这几年孩子的事我都很少过问，更别提拿出时间去学

习了。

我知道，目前世界已经发展到信息时代，在这个

时代，不会用计算机，不懂如何寻找、掌握和使用信息

就一定会落伍。我真希望厂商们能开发出一种产品，

让我这样的人能不经过学习或者只需很短时间的学

习就能够学会使用。其实，我需要用计算机干的事情

并不复杂：一个是能让我上网，看看外面的世界，了解

些政策、形势的动向，能查到点对生意有用的信息当

然更好。另一个是能让我把生意中合同、信息和各种

数据都存到计算机里，随用可以随取，当然，如果能把

它们管理起来就更好了。最后一个就是计算机能把家

里的电器等管理起来，只要操作计算机就可以控制所

有电器，减轻家务劳动负担，免得我爱人老为这事儿

和我吵架。

我希望，电脑厂商最好能向家电厂家学习，把电

脑做得更好用。比如把电脑的各种功能做到遥控器

里，一个键或几个键控制一种功能，输入则可以通过

声音完成，这样，可以免去很多我这样的人不会用电

脑的苦恼。其实，象我这样的人很多，如果能有这种操

作简单的电脑，我们就都可以加入电脑一族，这样，用

电脑的人多了，信息化就能更快来到我们身边。 !/ "

5678+9:$%
不知从何时起网迷们有了一个奇怪的外号——— 网

虫，而且要获得这个称号似乎还得是网迷中的姣姣

者，具备诸如每天上网 % 个小时以上，拥有 % 个以上的

& ’ ()*+ 信箱，一个以上 ,,- 站中的相当号召力，网络

中的朋友多于日常交往的现实当中的朋友等等。尽管

不同的人对网虫概念的标准并不完全一致，但我总能

符合这些标准中的绝大部分，况且我也还喜欢网虫这

个称呼，所以，我愿意以网虫的身份聊聊对未来家用

电脑的构想。

其实，我认为未来将不在存

在“商用电脑”、“家用电脑”这样

的区分，两者将合二为一。在网络

时代里，对绝大部分人来说将不

再存在“上班”、“下班”之说，人们

的工作地点将转移到家中，互相

间的 连 络 也 将 主 要 通 过 网络 完

成。那时，人们将有更多的自由来

支配自己的工作、学习、娱乐、休

息时间，这将是信息时代人类的

生活品质得以提高的重要标志之

一。

以网虫的眼光看，电脑和网络是密不可分的一个

统一体，未来电脑的发展将与未来网络的发展同步进

行。一些电脑的功能可能转移到网络中完成，而一些

网络功能则有可能集成到网络中，网络与电脑，电脑与

网络将越来越难以区分。

依我看，未来电脑的显示屏将可能被仿真的立体

投影所替代，不过，那将是 .$.$ 年以后的事儿。做为发

展的第一步，低幅射的大屏幕液晶显示器将取代目前

的显示器，而主机则有望进一步缩小，甚至以芯片的形

式集成到显示器之中。尽管主机体积大大缩小了，但

功能却增强了很多倍，未来的人们可能不会再听说主

频从 .//012 升到 3$$012 等技术性很强的术语，也

不会再关心主板的总线频率、内存的大小、硬盘的存储

量等本来就应由技术专家操作的事儿，他们只要挑选

那些从电脑资料库中调出来的电脑在放映过程中色彩

最完美、声音保真度最高的网络电脑就可以了，价格

嘛，大约相当于那时中等收入家庭一个月的收入。

做为网络时代的电脑，安全性和语言问题将会得

到解决。电脑的“开机钮”可能会自带一个指纹识别系

统，你的指纹将成为你在网络世界中的通行证，电脑会

自动根据你的指纹识别你的权限，而别人若想偷入你

的系统也将被电脑中的“指纹识别卫士”所阻挡。至于

语言问题当然还得由翻译软件完成，不过这种软件可

能并不装在你的电脑中，而是在网络服务器中就自动

把任何其它语言转换成你所选定的语言，包括外文电

脑也会被自动配上字幕。

未 来 网 络 的 速 度 将 和 电

脑的速度同步提高，甚至超过

电脑速度。长远看有形的电脑

网络 将 让位 于 无 形的 卫 星信

号传递。不过，首先还将是光

缆传输取代电话线，这一革命

将使点播电视、可视电话系统

等成为现实。⋯⋯ !, "

·大众论坛·

——— 栏目主持 王耕
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&’ 磁道

磁盘是典型的直接存取设备，

为了随机存取磁盘中的数据，将磁

盘划分成若干个同心圆，每个同心

圆称为一个磁道。磁道个数与磁盘

类型有关，!" # 英寸 $" %%&’ 软盘

被划分为 () 个磁道。每个磁道都

有各自的编号，编号从最外面的磁

道开始，为 ) 磁道。

(’ 扇区

磁道又进一步被划分为若干

个部分，称为扇区。不同类型的磁

盘及格式化方法的不同，使得每个

磁道的扇区数也不同。!" # 英寸

$" %%&’ 软 盘 每 磁 道 有 $( 个 扇

区。任一给定的磁盘每个扇区的大

小是固定的，一般为 #$* 字节。扇

区和磁道一样，也是依次对其编

号。

)’ 面

一张磁盘有两面，通常两面都

用来存放信息。硬盘一般由若干个

盘片组成。磁盘的面也用数字编

号，最上面的面为 ) 面。对应磁盘

的每个面都有一个数据读写磁头，

所以面和磁头个数是相同的。也可

用磁头编号代表磁盘的面。

*’ 柱面

所有磁盘的相同磁道称为一

个柱面。

+’ 绝对扇区与逻辑区号

可以用磁头、柱面、扇区编号

确定一个扇区的位置，称为绝对扇

区；也可以将所有扇区从 ) 开始编

号，直到最后的扇区，称为逻辑区

号。+,- 对其管理的磁盘区域都

可以使用逻辑区号。

,’ 访盘时间

访问磁盘时，首先移动磁头到

相应柱面，然后旋转盘片将磁头定

位在指定扇区上，最后控制磁头对

扇区中的数据进行读写。所以访盘

时间由寻道时间、旋转定位时间和

数据传输时间组成。寻道时间由于

是机械性动作，所花费时间最长。

-’ 磁盘容量

将磁盘面数乘以每面磁道数

再乘以每磁道扇区数，就得到磁盘

总扇区数，然后再乘以每扇区字节

数，就得到磁盘总的存储容量。

.’ 磁盘的分区

硬盘可以分区使用，一个分区

就是硬盘上的一块连续区域。不同

的分区可以存储不同的操作系统，

即不同的操作系统可以同时驻留

在同一个硬盘中，但任一时刻只能

使用一个操作系统。硬盘使用时必

须将某个分区设置成活动分区，即

便整个硬盘只用一个分区，初次使

用时也需要进行活动分区设置。机

器冷启动时，便是启动处于活动分

区中的操作系统。

一个操作系统可以在磁盘上

占用多个分区。对于 +,- 可使用

两种类型的分区：第一种分区称为

初始 +,- 分区，它只有一个，为了

从硬盘上启动 +,-，必须存在该分

区；另一种是扩展 +,- 分区，该分

区大小不受限制。在 +,- 的扩展

分区上，又可以划分为多个称为逻

辑驱动器的区域。当用户启动 +,-
时，每个逻辑驱动器将被分配一个

驱动器字母，以便用户可以用这个

字母去存取那个逻辑驱动器，就好

像它是一个独立的硬盘似的。例

如：用户在硬盘上建立了一个基本

的 +,- 分 区 和 一 个 扩 展 的 +,-
分区，且在扩展的 +,- 分区上建

立了一个逻辑驱动器，则 +,- 将

为基本 +,- 分区所占用的磁盘空

间分配驱动器字母 .，而为逻辑驱

动器所占用的磁盘空间分配驱动

器字母 +。根据扩展分区的可用空

间大小，用户可以建立许多个逻辑

驱动器，直至驱动器字母 /。

/’ 磁盘的格式化

对于新购置的磁盘，无论是软

盘还是硬盘，都需要格式化后才能

够使用。磁盘格式化分为两部分：

低级格式化和高级格式化。

低级格式化（也叫物理格式

化）生成磁盘的磁道和扇区。完整

的扇区由地址标识（说明扇区的位

置）及数据存储区组成。硬盘在出

厂时已经做了低级格式化，除非确

有必要，用户一般不需要对硬盘进

行低级格式化。

高级格式化则是转换成对应

某种操作系统的标准化格式。当使

用 +,- 格式化磁盘时，生成 +,-
结构形式的磁盘。高级格式化是

+,- 或其它操作系统管理磁盘的

基础。

对于软盘的使用，它隶属于对

其施行格式化的操作系统，+,- 的

格式化命令 0,1&23 对软盘进行

格式化时包括完整的物理格式化

和高级格式化。而硬盘则不同，它

可以被分成若干个物理块，因而不

能 使 用 +,- 的 0,1&23 命 令 进

行物理格式化，所以对硬盘进行低

级格式化使用其它程序。

0+4-5" 676 在硬盘中生成一

个引导记录，驻留在磁盘的 ) 道 )
磁头 $ 扇区，它不属于任何分区。

&0’ 1!2 磁盘结构

当确定某一分区为 +,- 分区
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后，必须使用 !"#$%& 命令对其

进行高级格式化，将其转换成对应

’"( 操作系统的标准化格式。格

式化后的磁盘包含四个部分：’"(
引导记录、!%&（文件分配表）、目

录表及用户数据区。

’() 引导记录：它是一个非常

小的程序，其长度仅为几百字节。

它完成加载 ’"( 至计算机内存的

初始化工作。在此阶段，’"( 加载

为使其正常工作所必须的程序。任

何经过 ’"( 高级格式化后的磁盘

都包括该引导记录。

*+,：’"( 需要以某种方式保

存磁盘数据区中磁盘的使用情况，

以便了解哪些部分已经使用，哪些

部分未被使用。!%& 实际就是一个

表格，对应 ’"( 分区的每个簇在

!%& 中有一个登记项，用一个数值

表示。当该数值为 ) 时，表示该簇

未被使用；当某个簇被文件占用

时，表中的数值表示存放该文件的

下一个簇号。!%& 不仅给出了磁盘

的使用情况，通过 !%& 还将存放

文件的所有簇链接在一起。

目录表：一个计算机系统中存

放着许许多多文件，为了便于对文

件的管理，设置了文件目录，用于

检索系统中的所有文件。文件系统

一个最大的特点是“按名存取”，用

户只要给出文件的符号名就能方

便地存取存放在磁盘中的文件信

息，而不必关心文件的具体存放位

置。而实现文件符号名到文件存放

物理地址的映射的主要环节就是

检索文件目录。系统为每个文件设

置一个描述性数据结构——— 文件

控制块 !*+，文件目录就是文件控

制块的集合。’"( 的 !*+ 包括如

下内容：文件名称：由 , 个字符组

成；扩展名：由 - 个字符组成；上次

存入及修改文件的时间和日期；起

始簇号：表示文件最先在磁盘数据

空间中占据的那一个簇；文件属

性：如子目录属性标记、系统属性、

隐含属性、只读属性及档案属性；

文件长度。

由此可以看出，在 !*+ 中包

含一个域，它指示存储文件数据起

始的簇号，在对应文件起始存储簇

号的 !%& 中存放有文件存储的下

一个簇号。这样只需在 !*+ 中找

到文件存储的第一个簇的簇号，在

该簇的 !%& 登记项中包含文件下

一个簇的簇号，并且那个簇的 !%&
登记项再指向下一个簇号，通过这

种方式，将 !%& 登记项链接在一

起，从而为 ’"( 提供了一种将文

件内容保存在一起的方式。当达到

文件尾时，最后一个簇的 !%& 登

记项采用专门的代码号表示文件

的结尾。

数据区：数据区用于记录磁盘

文件的数据内容。’"( 通常总是

努力使文件被保存在相邻的连续

的簇中，然而经过多次读写操作

后，文件可能被存放在磁盘的不同

部分。当太多的文件被一片片地分

散在整个磁盘的各个位置时，由于

’"( 必须不断地将读写磁头从一

个位置移向另一个位置，因此磁盘

操作速度就会降低。 "

$$ %%&
’

!北京 梅文

##########################################

$ 运行 &’()(*’(+ 时若虚拟内存不够会出现如

下提示：

*./01 2.3 4243450467 89.3.(9.: ;7<5/=7 397 :>4?5>@
=<>53<9 14=A 4= B/00C D7 =/EE7=3 3953 @./ B>77 =.?7 =:5<7
.2 @./> =<>53<9 1>4F7 ;7B.>7 <.2342/42EC G 不 能 初 始 化

89.3.(9.:，因为主分区满了。建议先释放一些空间，然

后再继续。 H
! !"#$%&’()*+,-./01)23

"#45 !"6789:;<=>?4%+@A%&4
BCDEF $%&’&(%&)0

$ 在用 #,-.,+ 解软盘中的压缩文件 /0 1,+ 时，

出现提示：

I>>.> >75142E %J K LC 64:C 8.==4;07 <5/=7J ;51
14=AC 8075=7 :>7== !M B.> 970:C（读 % 盘中 LC 64: 文件时

出错。可能原因：磁盘已坏，请按 !M 寻求帮助。 H
G *+H+,./I
%2 7>>.> .<</>>71 .:7242EN O>4342E 3.N <0.=42EN .>

1707342E 397 =:5<4B471 B407C 8.==4;07 <5/=7= 42<0/17 5 ?4=P
=:70071 B40725?7N 5 B/00 14=AN 5 >751 Q .20@ .> 0.<A71 14=AN
.> 5 >751 Q .20@ .> 0.<A71 B407C &97 .:7>534.2 42 :>.E>7==
O400 ;7 5;.>371C %2.397> 1450.E ;.L O439 ?.>7 =:7<4B4<
42B.>?534.2 ?5@ ;7 14=:05@71C G当打开、写入、关闭或删

除某个文件时发生错误。可能的原因包括文件名拼写

错误、磁盘满、磁盘只读或被锁住、文件只读或被锁

住。此步操作将被终止，可能会显示另一个含有更多

相关信息的对话框。 H
&94= ?7==5E7 ?5@ 50=. ;7 14=:05@71 ;7<5/=7 .B 52

42F5041 5><94F7C !.> 7L5?:07N 4B 52 5><94F7 4= 15?5E71
G:.==4;0@ 1/7 3. 0427 2.4=7 O9407 1.O20.5142E B>.? 5
++(H 43 ?5@ <.23542 42F5041 :.4237>= .> <.>>/:371 97517>
42B.>?534.2C G当 压 缩 文 件 无 效 时 也 有 可 能 出 现 此 信

息。例如，当一个压缩文件损坏时 G可能由于从 ++( 下

载时带来的线性噪声 H，它可能包含无效的点或损坏的

文件头信息。 H "
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高速存储器 % 高速存储控制器

系统总线

主存储器

高速缓存系统
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& &

& &
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!广东 唐弘

在 $%& 以上微机中，广泛使用了高速缓存系统

’!()*+ ,+-./0 1023+-4。那么，什么是微机的高速缓

存系统呢？它起了什么作用5

!"#$%&’()
$%&、6%& 及 "+7389- 级微机的 !"# 工作频率很

高，但是用作主机内存的动态随机存储器 ’:07(-8)
;(7<.- =))+22 ,+-./0 即 :;=,4的存取速度相对来

说很低，不能满足 !"# 的速度要求，而读取时间能满

足要求的高速存储器其价格是十分昂贵的。如果 !"#
所能寻址到的存储器都是如此昂贵的器件，那么微机

价格将会高得惊人。

为解决这一矛盾，目前采取的方法是使用由静态

存储器 ’13(38) ;(7<.- =))+22 ,+-./0 即 1;=,4组成

的高速、小容量的存储器子系统，用以复制主存储器中

经常使用的数据。这种存储器子系统被称为高速缓存

——— !()*+，它一般采用 >? @ A?72 的 1;=,，这个存取

速度远远高于 &B72 @ %B72 的 :;=, 存储器芯片。

6%& 及 "+7389- 级微机的 !"# 芯片内部亦设置有

高速缓存器，%B6%& 芯片内部有一个 %CD 高速缓存

器，"+7389- 芯片内部则有两个 %CD 高速缓存器 ’一个

%CD 代码高速缓存器和一个 %CD 数据高速缓存器 4，
芯片内部的高速缓存器常称为一级 !()*+，而在系统

板上安装的外部高速缓存器常称为二级 !()*+，二级

!()*+ 的容量可达 ?>ACD’也有到 >,D 的 4。

&’()*+,-./0123
由 1;=, 组成的存储系统介于 !"# 和低速大容

量主存储器 :;=, 之间，它由高速存储器 ’!()*+

,+-./0 4 和高速存储控制器 ’!()*+ !.73/.EE+/，是专用

芯片 4 组成。高速存储系统和主存储器合起来称为高

速缓存系统。

高速缓存系统使得 !"# 的高速度不会直接作用

在主存储器上，在高速缓存系统中，所有的信息都存于

主存储器内，只将部分信息拷贝在高速存储器中。!"#
对存储器操作时，先检查高速缓存系统所要的数据是

否存在高速存储器中，是则称为命中 ’!()*+ *83 4 否则

称为非命中 ’!()*+ -822 4。若命中，则 !"# 直接从高速

存储器中获得数据；若非命中，则 !"# 要等待从主存

储器中获得数据，同时也存入高速存储器中。

命中率是高速缓存系统性能的标志，命中率愈高，

高速缓存系统的性能愈好。命中率等于命中次数与命

中次数非命中次数之和的比值，是个统计百分数。高

速缓存系统能否得到高命中率呢5回答是肯定的，因为

计算机程序都具有下述特性：程序都是由彼此相邻的

指令组成，计算机执行程序时也是循序执行相邻的指

令，在执行程序的过程中，即使遇见转换指令，也总是

在一段时间内执行相邻的指令，这个特性就叫做程序

局部性原理。根据程序局部性原理，在高速缓存器中

保存的都是 !"# 过去或即将使用的数据。当 !"# 首

次存取主存储器某一位置 ’即某一存储单元地址 4的数

据时，该位置及其附近位置的数据便会拷贝到高速存

储器中，在正常情况下，这些是 !"# 即将使用的数据，

每当非命中时都这样做。当高速存储器存满时，!"#
内长久不用的数据会被清除掉，因此，高速存储器中总

是保存 !"# 即将使用的数据。

&’()45),6*
高速存储器大小与主存储器大小有一定的关系，

一般为：

$ACD !()*+ 能高速缓存 %,D :;=,
&6CD !()*+ 能高速缓存 >&,D :;=,
>A%CD !()*+ 能高速缓存 $A,D :;=,
A?&CD !()*+ 能高速缓存 &6,D :;=,
只要 !()*+ 与 :;=, 保持上述关系，命中率都能

在 FBG 左右。可见高速缓存系统用少量的 !()*+ 满足

了 !"# 的速度要求，不仅提高了微机的性能，也降低

了微机的价格。 "
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目前，!" 图形加速卡日渐成为广大电脑迷的标准

配置，但是一些涉及到 !" 功能的术语并非每个人都

能弄懂。为了让大家对其有所了解，下面就对这些常

见的术语作个简单介绍。

透视矫正纹理映射 &’()*+(,-./( 01))(,- 2(34
-5)( $6++.789

纹理映射的 !" 物体运用了光线投影处理技术，

使得从不同角度观看物体时更富有真实感。透视矫正

纹理映射的应用，提高了远距离物体的清晰度。未经

透视矫正处理的纹理图像看起来则显得缺乏实质感。

点采样 &’1.7- $6++.789

将纹理贴到多面体上的处理技术。

$:’ 映射 &$:’ $6++.789

这是一种可选性的着色技术，用以提高纹理贴图

的质量。在透视矫正过程中，将原始纹理按不同大小

制成数个对应影像，使用时挑出最合适的来对应，这

样可将纹理缩放产生的变形减至最小。

#$% 映射在 !" 物体贴近镜头 &放大 ’ 时可避免产

生马赛克现象，并可降低将纹理缩放对应到物体上时

所产生的闪烁。

#$% 映射根据其不同的应用又可分为砖式映射

&()*+ , -./+0 #$% #.11)23’、 像 素 映 射 &%+4 , %)5+*
#$% #.11)23’ 及 三 线 映 射 &(4) , 6)2+.4 #$% #.17
1)23’。

;< 滤镜 &;< =.>-().789

可分为双线过滤 &-) , 6)2+.4 8)*9+4)23 ’ 和三线过

滤 &(4) , 6)2+.4 8)*9+4)23’。
在使用纹理贴图时，有时需要把低分辨率的纹理

进行高比例的放大，这时为了不对放大后的图像产生

破坏就需要用到过滤技术。通过双线过滤，读取相邻

四个原始像素点色彩值，经过过滤运算得出中心像素

点的色彩值。这样可以消除放大图像中的区块现象，

使纹理贴图色彩自然、稳定过渡。

? @缓冲 &? @ A5BB().789

在以往二维坐标的 :、; 轴中，增加了一根表示物

体纵深的 < 轴。< , 缓冲在表现两个 !" 物体的交叉重

叠时，决定了重叠物体哪些部分需要绘制，哪些部分需

要隐藏。使用 < , 缓冲需要占用显示内存。

双缓冲 &<15C>( @ A5BB().789

通过使用 = > ?#- 的内存来提高帧缓冲和贴图缓

冲，这样可以大大提高 !" 动画的连贯性。

高分辨纹理协议 &D.8E F(*1>5-.179

过去，为了减少每幅纹理占用的显示卡存储空间，

往往对纹理使用压缩技术，即通过纹理调色板或色查

对表 &@6A(’来完成纹理贴图颜色的合成。现在，由于

")4+B9 !" 技术的应用，允许使用高分辨率的纹理，而

且它们所占用的存储空间和 CDE)9 低分辨率下的相

同。高分辨率纹理的使用，大大提高了物体的显示质

量，而且对图像的过滤需求也大为降低。

雾化 &=188.789

雾化功能可以将某一单色与背景混合运算，使得

该物体看起来如隐没在一层薄雾的后面，可淡化背景，

产生距离感，且越远越模糊。

G>+E6 混合 &G>+E6 A>(7H.789

F*1G. 混合功能就是在混合中将被混合对象作透

视计算处理，以创造出有如透过水看物体的透明效

果。举个例子，在玩模拟飞行游戏时，你会发现透过螺

旋桨式飞机高速旋转的桨片可以看见飞机的机身，这

时看到的机身透明效果就是经过 F*1G. 混合处理的。

如果你使用的不是 !" 加速卡，则看见的旋转桨片只

能是一片白色。

高洛德阴影和贴图校正 &I15)67H9

也称为颜色内插和着色渲染技术。此技术可对物

体各顶点的颜色进行均匀融合处理，使 !" 物体外观

具有更高的实时感、质感和立体感。如一个 !" 造型的

球体，经高洛德阴影和贴图校正处理后，表面产生光滑

的亮暗过渡，而非一个面一个面的块状过渡。

抗失真 &G7-. @ G>.6*.789

通过采用专用芯片和电路，可以使 !" 物体的边

缘更清晰。这种技术过去只用在高级 !" 专业图形卡

上。 "
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!"#$% &’() !*(+, - 是 著 名 的 图 形 处 理 公 司 ."/0
&(1%2"*3 推出的最新图形处理软件。!"#$% &’() !*( 自

4, - 版本以后，就已经被广大的用户所熟知了，其后的

4, 56 版更是凭着其短小精悍、功能强大而风靡全球。

如今，."/0 &(1%2"*3 公司在 !"#$% &’() !*( 4, 56 的

基础上又推出了 !"#$% &’() !*( +, - 版本。该版本继承

了 !"#$% &’() !*( 早期版本的优点，同时图形处理功能

更加强大。其安装文件压缩后不足 5-78。

如果你想快速获得一套 !"#$% &’() !*( +, -，可以

去 ’%%)9 : : 222, ;"/0, 0(< 下载。

!"#$% &’() !*( +, - 的界面如图 5 所示。其中中间

的灰色部分为 !"#$% &’() !*( +, - 的工作区，工作区的

上方是常用工具栏，左右两边分别是画图工具栏和调

色板工具栏。

图 & ’()*+ ,-./ ’0. 12 3 的界面

在常用工具栏中除了我们大家所熟悉的“新建”、

“打开”、“复制”、“帮助”等按钮外，还有五个用于控制

!"#$% &’() !*( +, - 工具栏显示的按钮，如图 6 所示。从

左至右控制的分别是画图工具栏、控制工具栏、调色板

工具栏、直方图、层工具栏。建议将其中除了直方图以

外的其它工具栏都显示出来。

图 4 ’()*+ ,-./ ’0. 12 3 的常用工具栏

在 !"#$% &’() !*(+, - 的五个工具栏中，画图工具

栏和调色板工具栏已经在图 5 中显示出来。另外控制

工具栏中显示的是当前所选取的画图工具的设置项，

层工具栏中显示的当前图片的图层信息。在各工具栏

中最基本的就是画图工具栏，如图 = 所示。

图 5 ’()*+ ,-./ ’0. 12 3 的画图工具栏

当我们把鼠标指向某个按钮时，会显示出该按钮

的名称。使用画图工具栏上的按钮，可以在已经打开

的图像窗口中进行如下几类操作。

! " # $! " # $

画图工具栏是 !"#$% &’() !*(+, - 中的一些有关视

图操作的按钮，这些按钮主要是为了方便用户看图。

使用 >**(2 按钮，就可以在 !"#$% &’() !*(+, - 的工作

区内选择前端显示的图片。!"#$% &’() !*(+, - 支持同

时打开多幅图片，但只能对当前位于前端的图片进行

操作。按下 ?((< 按钮，用户可以将视图进行任意的放

大与缩小，鼠标左键单击图形区域是放大，鼠标右键单

击是缩小。

% & # $

!"#$% &’() !*( +, - 的选择工具是比较丰富的，熟

练地使用各种选择工具，可以方便地将需要进行加工

的图形区域选定。按下 @*() 按钮，可以先在图形区中

选定一块矩形区域，然后双击该区域，将视图中的其余

部分剪切掉。按下 7(A3* 按钮，可以将选定的区域用

鼠标进行拖动。按下 &3B30%#($ 按钮，用户可以在当前

!!北京 郑宇江北京 郑宇江
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视图或图层上选取一块区域，在控制工具栏中，用户可

以 选 择 区 域 的 类 型 。 其 中 !"#$%&’(" 为 矩 形 区 域 ，

)*+%," 为正方形区域，-.,#(" 为圆形区域，/((.01" 为椭

圆形区域。此外，在控制工具栏中还可以设置边界的

模糊度和圆角。对被选取的区域，2%.&$ )340 2,456 7 将

以虚线环绕。按下 8,""3%&9 按钮，就可以在视图或当

前图层上选取任意形状的区域，用户只需按下鼠标左

键，并画出一个封闭的图形就可以将其选定。按下

:%’.# ;%&9 按钮，用户就可以随意选取颜色相近的区

域，这个被称为“魔术棒”的工具是非常有用的。

’ "

使用工具栏上的 <,400", 按钮，用户可以在当前

视图上选取一种颜色作为前景色或背景色。需要选取

前景色时，只需先按下 <,400", 按钮，然后用鼠标左键

单击当前视图中所需的颜色区域。选择背景色的区别

是用鼠标右键单击。

另外像 =.,>,+13、2%.&$ ?,+13"1 等几个画笔形状的

按钮是绘图的工具。用户按下其中一个按钮后，就可

以在控制工具栏中选择绘图的纹理、光洁度、透明度

等。绘图时只需按下鼠标左键，然后在图片窗口中拖

动鼠标。

使用工具栏上的 -(4&" ?,+13 工具，用户可以将图

片上的一部分复制，并以特定的效果进行粘贴。在相

应的控制工具栏中，用户可以选择不同的纹理、效果以

及透明度等。

使用 -4(4, !"0(%#", 工具，用户可以将已选定的相

同颜色区域替换为前景色或者背景色。在进行颜色替

换之前，用户必须先使用选择工具来选定一块颜色相

同的区域。并使用 <,400", 工具将所选区域的颜色和

所要替换成的颜色分别设置为前景色和背景色。

使用 !"$4+#3 工具，用户可以通过拖动鼠标来改

变视图的效果。2%.&$ )340 2,456 7 提供了多种 !"$4+#3
效果，用户可以在相应的控制工具栏中进行选择。

/,%1", 工具是大家在各种图形处理软件中经常能

见到的工具，使用 2%.&$ )340 2,456 7 中的“橡皮擦”可

以清除上一步操作所添加的颜色。

使用 2.#$+," @+>" 工具可以将 2%.&$ )340 2,456 7 所

附带的一些小物体的图片放置到当前视图中。在控制工

具栏中，用户可以选择不同的物体以及显示比例。

A.&" 工具是用来画直线的工具，用户只需按下鼠

标左键，然后拖动鼠标，就可以在当前视图上画出任意

方向的直线。如果在画直线的同时，按下“)3.B$”按键，

则可以画出水平、垂直、C5 度、DE5 度等特定方向的直

线。

最后介绍的画图工具是 )3%0"1，使用该工具，用户

可以画出矩形、正方形、圆和椭圆，还可以在控制工具

栏中进行不同形状的切换。

( )

使用 8(449 B.(( 工具，可以将前景色或背景色以特

定的效果填充到当前图片中。在控制工具栏中，用户

可以对填充的方式和效果进行设置。具体的使用方法

我们将在以后的实例制作中讲述。

* + , -

要在 2%.&$ )340 2,456 7 中输入文字时，只需按下

@"F$ 按钮，然后用鼠标单击当前视图，进入如图 C 所

示的对话框。在该对话框中，用户可以设置文字的字

体、大小等选项。在预览窗口中，用户还可以对当前设

置的效果进行预览。使用 2%.&$ )340 2,456 7 的文字输

入功能和图形处理功能，可以非常轻松地制作出多种

艺术效果字。

图 & ’()*+ ,-./ ’0. 12 3 的文本输入对话框

此外，如果用户当前的图像有多个层的话，可以在

层工具栏中对各层的显示模式、透明度等进行设置，如

图 5 所示。在该工具栏的左下角有两个按钮，分别是新

建一个图层与删除当前图层。如果用户要快速建立一

份图层的拷贝，可以将该图层直接用鼠标拖动到新建

图层按钮的上方，然后释放。用户也可以将图层拖动

到删除图层按钮的上方，来删除该图层。

图 1 ’()*+ ,-./ ’0. 12 3 的层对话框

以上是 2%.&$ )340 2,456 7 中最基本的工具栏操

作，希望对将要使用 2%.&$ )340 2,456 7 进行图形处理

的读者有些许帮助。 "
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%&’() *+)（,--. / / ’’’0 .1(23&4-0 5&2） 是 一 个

6789: 虚拟桌面工具软件。它最多可提供 !; 个虚拟桌

面，并且能够在每一个虚拟桌面中独立运行应用程

序。它还提供了功能强大的增强型剪贴板，你可以在

剪贴板中保存 "< 个文本和 "< 个图形的使用纪录，可

以对这些纪录进行反复粘贴。同时还提供了抓图、激

活屏幕保护程序等实用功能。

%&’() *+) 用工具条上带数字的蓝色小图标表示

当前桌面。用带数字的红色小图标表示被激活但在后

台运行的桌面，用带数字的黑色小图标表示未使用的

空桌面。你只须用鼠标单击其中任何一个图标，就可

以使它成为当前桌面，并使用桌面上的一切工具，包

括快捷工具、任务栏、开始菜单等。此时已打开的桌面

图标变为红色，未打开的桌面图标仍为黑色。对驱动

器的操作，只须用鼠标单击 %&’() *+) 工具条上的驱动

器图标，即可按你定义的方式将它打开。

运行 %&’() *+) 后，用鼠标右键在其工具条上的任

意位置单击，即可弹出 %&’() *+) 快捷菜单（图 !）。单

击最顶端的 =(->. 命令，弹出的属

性对话框中有六个选项卡：

!"#$%&’（图 "）用于对工具条

的颜色和显示方式进行设置，其效果可从中间的预览

框中看到。其中? @>-&A7B( 可使鼠标靠近工具条所在

位置时工具条自动出现，鼠标远离工具条所在位置时

工具条自动隐藏，在尺寸比较小的显示器上最好选中

此项，这样可保持应用程序窗口的大小不变；@1’+C3
&8 D&. 可使工具条始终出现在桌面上；=C3-(2 5&1&) +3
*+5EF)&>8B 可使工具条的颜色与 6789: 系统任务条的

颜色一致，使桌面的风格比较统一；G&1&) (44(5- &8

*+5EF)&>8B 选中后单击 G&1&) 按钮可自行定义工具条

的颜色；H8+*1( 2>1-72(B7+ (I-(837&8 可使多媒体播放

器图标出现在工具条上。

()*#+,)’-（图 #）主要用于设置工具条上的显示内

容。其中，H8+*1( +8+1&F 51&5E 可在工具条上显示一模

拟时钟；H8+*1( 2(2&)C 2&87-&) 可在工具条上显示当

前的空闲内存数（JK）；D>)8 7- 可改变上述项在工具

条上的放置方式，由横向改为纵向；H8+*1( %&’() *+) -&
*( +8C’,()( 可隐藏桌面上的快捷工具按钮等对象，如

“我的电脑”、“回收站”；L7)->+1 M(3E-&.3 下的 !9 个单

选项用于设置虚拟桌面数目，或者不设置虚拟桌面

（N&8( 项）；A7B( B)7O( 75&83 选中该项下的字母可将与

之对应的驱动器从工具条上去掉。

()*#+,)’.（图 $）主要对虚拟桌面的一些工作方式

进行设置。其中，M)7O( 5175E 设置单击工具条上的驱动

器图标后的动作，三个单选按钮自上而下分别为：弹出

驱动器中的文件夹和文件菜单、自动打开资源管理器、

打开对话框，你可以根据自己的习惯选择其中的一种；

P&1B() 5175E 设置单击工具条上的文件夹图标后的动

作：弹出文件夹中的子文件夹和文件菜单、自动打开资

源管理器、打开对话框；M73+*1( 517.*&+)B -(I- ,73-&)C 可

使 %&’() *+) 文本剪贴板增强功能失效；M73+*1( 517.Q
*&+)B *7-2+. ,73-&)C 可使 %&’() *+) 的图形剪贴板增强

功能失效；%>- %&’() *+)⋯⋯可使 %&’() *+) 图标出现

在 6789: 任务栏上。

/00 ’")1$*2 $#)3’ 用于将桌面上原有的一些对象

添加到 %&’() *+) 工具条上，只须选中左窗格中的对

象，单击 @BB 按钮即可。删除时选中右窗格中的对象，
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图 !

再单击 "#$%&# 按钮。

!"#$%$"& ’&( #$)* 用于设置 ’%(#) *+) 工具条的位

置、大小、边框等特性。

+,,-.⋯⋯选项卡中的内容一般不须设置。

快 捷 菜 单 的 第 二 部 分 有 四 条 命 令 ， 用 于 设 置

’%(#) *+) 工具条的位置，分别置于屏幕顶端 ,-%. /、底

部 ,0%11%$/、左侧 ,2#31 /和右侧 ,"4561 /。
第三部分有三条命令，用于快速改变 ’%(#) *+) 工

具条的宽度，最宽（748#9: ; 9:）、中等（748#:< ; :<）、最

窄（748#=> ; =>）。

第四部分使用最多有八条命令：

7?)##@ ?+.1A)# 打开抓图对话框（图 !），左侧是五

个抓图方式选择按钮：B+.1A)# )#?1+@5C# ,抓取矩形 /、
B+.1A)# (4@D%(,抓取窗口 /、B+.1A)# ?C4#@1 ,自定义抓

取 /、B+.1A)# +?14&# (4@D%(,抓取活动窗口 /、B+.1A)#
D#EF1%. ,抓取桌面 /。不足的是抓取的图片只能放入剪

贴板，需要用“画图”等软件将抓下的图片存入磁盘。

"#E%CA14%@ ?6+@5# 改变显示器分辨率，此功能并

不适用于所有的显示卡，有些显示卡运行此命令会导

致显示色彩混乱。

-+EFC4E1 用于显示当前桌面上运行了哪些应用程

序，并报告其细节。

7?)##@ E+&#) 下有一子菜单，单击其第一条命令可

激活已设置好的屏幕保护程序。

G))+@5# D#EF1%. 41#$ 下子菜单中的最后一条命令

可隐藏桌面对象，只有重新启动机器才能恢复被隐藏

的对象。

BC4.*%+)D 打 开 增 强 型 剪 贴 板 （ 未 选 中 D4E+*C#
?C4.*%+)D 1#H1 64E1%)I 和 D4E+*C# ?C4.*%+)D *41$+. 64E1%)I
项时），根据你再次粘贴的对象类型选择 -#H1 64E1%)I

（文本历史纪录）或 041$+. 64E1%)I（位图历史纪录），在

弹出的历史纪录中单击要粘贴的纪录，再按通常方法

进行粘贴即可。需要说明的是：第一次剪切或复制到

剪贴板的对象，可以直接进行粘贴。

76A1D%(@ ?%$.A1#) 关闭计算机。

"#*%%1 ?%$.A1#) 重新启动计算机。

第五部分有四条命令：J#C.,帮助 /；G*%A1 ,关于 /
’%(#) *+)；K@ , 打 开 / 16# L@1#)@#1； 7#?A)# %@C4@#
)#54E1)+14%@,进行在线注册 /。

第六部分只有一条命令 MH41，可退出 ’%(#) *+)。"
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在对 !"#$%&’ 的程序和 (%) !"#$%&’ 软件的操作

中，我们总希望进行不断的尝试和创新，但如果一时疏

忽造成了操作失误，结果本来好好的工作成果就变成

了一团糟，这时如果程序提供了 *#$% 功能，我们就可

以方便地回到原来的状态，而不必重头再来。但可惜

的是，并不是每一个软件都提供这种撤消功能，因此在

操作这些软件时我们就要处处小心，每前进一步，都要

先设好后路 +不断保存 ,。
最 近 得 到 一 个 小 软 件 *#$% - ./ +0//12 3 3

&&&4 5"’’6%4 6%7,，使用 后发现它竟 能让整个 !"#8
$%&’ 都具有这种 *#$% 还原的能力，即使是一些没有

该功能的软件在使用 *#$% - ./ 后，也同样具有了撒消

作用。其神奇的功效有：

还原被删除的文件 它可以还原任何已经被删除

的文件，包括已经被回收站清空的文件。

反安装软件 *#$% - ./ 由于能够记录软件安装

的整个过程，当需要卸载已安装的程序时，只需要简单

地将其还原到安装前的状态即可，而且这种还原工作

比现在常见的一些专业的反安装工具更能干净全面地

做到软件的卸载，让你无后顾之忧。

修复损坏的程序 当一些程序或系统由于部分文

件损坏而不能再运行时，利用 *#$% - ./ 就可以让这些

程序得以修复完好，避免了重新安装的麻烦。

反升级软件 通常在软件升级时，新的文件就会

覆盖原来的文件，因此当你发觉新版本不如旧版本好

用，或是发现新版本还有不成熟的地方时，就只能先把

新版本删除掉，然后再重新安装旧的版本，但 *#$% - ./
就提供了恢复旧版本文件的功能，可以免去你先删后

装的麻烦。

除了以上的这几点功效外，*#$% - ./ 还有一个特

点就是长期有效，你现在造成的错误不仅可以马上修

正，而且还可以在关闭了计算机一段时间之后，再翻查

*#$% - ./ 的操作记录，然后随心所欲地选择需要的项

目进行还原工作。

在 *#$% - ./ 的安装过程中需要进行几个软件的

相关设置，这时可暂时使用预设的默认值，等到把它安

装好后再进行更改。*#$% - ./ 安装完成后，在 !"#9:
的任务栏上就会出现一个黄色的小图标，这也意味着

所有在 !"#9: 中进行的操作都

会被记录下来，以便随时进行反

悔。

用鼠标单击该图标即可调

出菜单，其中包括了以下选项：

!"#$ % &’ 这只是软件的

标题，没什么作用。

!"#$ ()$*)+,- 还 原 程

序，它是以某一个软件为单位，

将由于软件运行造成的影响或损坏的相关资料列出，

以便可以一次性地把该软件运行后还原。

!"#$ ./01- 还原文件，举一个例子说明它的使

用：先建立一个名为 ;<’/4 /=/ 的文件，然后将其删除；

调出 *#$% - ./ 的菜单，这时该项已由原来的灰色变为

黑色，说明已经能够使用了。它列出了曾经做过的文

件操作，选择“>%)<”出现窗口，其中的“?@7<”表示文

件名；“A6/"%#”是具体的操作，如建立、删除、改名等；

“B)%C)@7”是进行这些操作的程序；“("D<’”是文件改动

的次数。这时选中要恢复的文件或操作，按一下窗口

左下方的“*#$% - ./”按钮，便可轻松完成还原工作。

21#$ 重做。

./"# 选择该项可调出一个曾经发生的不同文

件操作分类的窗口，从这里可找出所有曾经进行过建

立、删除、改名、编辑、复制、移动等操作的文件。

3104 帮助，对 *#$% - ./ 有什么不明白的地方时

可在这里找到答案，可惜都是英文。

54’/$"- 选项设置，它有六个标签栏，分别是：

+E ,F<//"#C’2 设置 *#$% - ./ 的“*#$% G"#”+还原保

存容量 ,，*#$% - ./ 所做的一切都记录在这里，要进行

还原时也是从这里提取保存的记录，因此这个容量的

设置十分重要，它直接关系到还原的次数。为了记录

更多的信息，这个变量要设大一点，这样才可以进行更

多步的还原。同时还可以设置是否将 *#$% - ./ 放到

!"#9: 的启动菜单中，使 *#$% - ./ 在每次 !"#9: 启动

时自动运行。

+H ,.C#%)< I)%J1’2 设置 *#$% - ./ 对某类型文件或

超过某个大小尺寸的文件进行忽略，不提供对这些文

件的还原功能。

+K , .C<#%)< ("D<’：忽略某个指定的文件或某个文

件夹中的所有文件，不对其记录，不提供还原功能。

+L , (<D< M"’/2 列出了 *#$% - ./ 要进行记录的所有

文件类型，也可以把指定的文件类型添加或删除。

+: ,N"’’F%O/&@)<2 连接上网进行软件的升级。

+P ,AQ%J/：有关 *#$% - ./ 的一些版本信息。

6/-+701 暂停 *#$% - ./ 的工作。

!"0$+# 终止 *#$% - ./ 的工作。

"
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我们把安装设置好各种软件的 !"#$% 作一个备

份，当出现问题时就用备份的 !"#$% 覆盖“倒”下的

!"#$%，则可实现 !"#$% 系统的快速恢复。&’()* 是实

现该设想的一个很好选择，但并不是每个人手头上都

有该软件。而由于 +,- 中的程序不能辨认 !"#$% 的长

文 件 名 ， 所 以 用 ./,01 也 不 能 真 正 备 份 和 恢 复

!"#$%。2+$%/,01 可以说是一个专门针对 !"#$% 长

文件名而设计的拷贝软件，它能够将硬盘的磁道区逐

一拷贝下来，不论是短文件名还是长文件名。例如对

!"#$% 进行备份，则操作如下：

运行 2+$%/,01，会出现一个类似 !"#$% 的图形

操作界面，选择 3"45 菜单中的 6789:; 3"45，输入备份文

件的文件名和存放路径，如 +< =!"#$%>79? ’@A；再选择

+B"C5，一般都是硬盘 /；最后还要选择 6789:;，这样

2+$%/,01 就会自动开始备份了。当要对 !"#$% 进行

恢复时，只需把上面提到的选择 6789:; 的步骤改为

D5)*(B5 即可。

在使用 2+$%/,01 时有几点要注意：

E? 请在真正的 +,- 状态下运行 2+$%/,01，若

是在 !"#$% 的 +,- 窗口中运行，很可能会发生错误。

A? 在使用 2+$%/,01 备份前，请先利用 !"#$%
提供的磁盘扫描程序对 !"#$% 所在的磁盘进行检查，

确保磁盘中的文件结构和目录以及文件等没有任何损

坏 ， 同 时 还 要 整 理 硬 盘 上 的 磁 盘 碎 片 ， 以 加 快

2+$%/,01 备份的速度。

F? 使用各种杀毒工具对数据和文件进行检查，确

保没有病毒存在。

G? 保证存放备份文件的磁盘有充足的空间，若空

间不足就要先删除一些没用的文件以腾出空间。

%? 备份时的硬盘容量和还原时的硬盘容量可以

不同，但簇大小 H/4:)*5B -"I5 J必须相同。要确认簇的大

小，只需在 +,- 下打入命令 /’9@)9K 然后查看“....
6L*5) M# N78’ O44(87*"(# P#"*”一项中的读数即可。

Q? 如果觉得备份的文件太大，占用了硬盘空间，

也可以把备份好的文件刻录到 /+ 光盘上，但要记住

把 2+$%/,01 也一起刻到 /+ 中。最好能把光盘做成

有启动计算机的功能，如果没有，那就要多准备一张能

启动 /+ R D,S 驱动器的启动磁盘。

T? 2+$%/,01 有 3OUEQ 和 3OUFA 两个版本，可

对应不同的硬盘情况使用。 "
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的
效
果

图 (

字体

字体大小字距

对齐方式

字体颜色

字体旋转

去锯齿

自动设置字距

比例，正好一屏

图 )

信
息
窗

&：球形渐变*：锥形渐变

+：棱形渐变 ,：线形渐变

图 -

让人盼望已久的 +./01 23/4/53/6 )7 8 终于问世

了，我怀着急切的心情安装它，使用它。哇！这许多新

功能，使图像处理、平面设计更上一层楼。

新增功能9
!套索工具增加一个，该工具具有捕捉功能，可以

捕捉网格和辅助线。

"直线和铅笔合成: 铅笔和直线工具合成在一个

按钮里，功能没什么改变。

#橡皮图章，增加一个可以把 &;<=%; 2+>>;?%
中的图像复制的功能（见图 "）。

$ $@./ 功能，真“酷”，以前 *A4B C D 就一次，想多

后悔都不行，真可谓“一失足成千古恨”。现在我有了

一种解放的感觉。使用嘛，也很简

单，如果你对某一操作不满意，可以

打开 EF54/AG 窗口，选择要 $@./ 的

步骤，然后用小笔擦除要去除的效

果，如图 #。

%路径工具增加两个：

一是网格捕捉功能，所画路径

将自动捕捉网格，这样就可以用它

来进行精确绘图。二是徒手画的功

能，在这你可以随便画，自由

自在。

&文本工具功能大增，首

先你可以选择横排还是竖排，

然后出现文本对话框，你可以

在这打字，确定后字就上去

了。不好，有一字打错了，完了

完了全部都得重打了H 且慢，

这是 )7 8 不是 (7 8，对打错的

字选中那一层，双击它，又会

出现文本对话框，请修改吧，棒吧 I图 (J！

’尺子工具 =@K/ 可以

用来精确定位 I图 )J。
(渐变工具增加了棱

形渐变、线型渐变、锥形渐

变和球形渐变 I图 -J。
)吸管工具增加了一

个可以标记取样点的吸管 I如图 L J，不过只能定四个

点。在 =%<’ 中可以看到样点的详细情况。
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平面阴影

内阴影

外发光

内发光

斜角和石膏效果

复制效果

粘贴效果

链接效果

清除效果

光线角度

建立层

隐藏效果

选区变形工具
图 !

镜头角度

类似路径工具功能

可对节点编辑

物体选择工具

立体造型工具

物体旋转工具

图 "#

图 $
另外，图层工具增加了 %&&’()* 工具 +如图 , -。

图 ,

./01 234506+平面阴影 -效果：

788’/ 234506+内阴影 -效果：

9:) ;<06+外发光 -效果：

=’>’< 485 %?@0**+斜角和石膏 -效果：

选择工具增加了选区变形 +如图 ! -。

透镜增加一个 A. 透镜效果 +如图 "#-。

新增 BCD79E 自带多个宏 +如图 "" -。

"

BCD79E
存储路径

图 ""
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在 !"#$%% 的 !$&’()$ 网里有一个 *$+, 命令，可以

向别人发送信息，而在 -.+/0 构成的局域网里也可以

同别人聊天。-.+/0 没有内建的直接对话的命令，但有

一个程序可以帮助我们。

在 -.+/0 目录下找到 -.+1"1213 $4$，运行它，选

择“消息”菜单下的“发送”项 5或直接点击快捷图标 6，
程序弹出“发送消息”对话框，键入对方计算机用户名

或工作组，再在“消息”框里写上你所要说的话，点“确

定”就可以了。需要指出的是：对方也必须启动了

-.+1"1213 $4$，否则你发送过去的信息对方是没法看

见的。

另外，你不可以把信息发给你自己，但是可以发给

你所在的工作组，这样你就可以收到自己发出去的信

息了。

至于计算机名或工作组，右击桌面上的“网络邻

居”，选择“属性”弹出“网络”对话框，查看“标识”页就

可以知道了。 "

!"#$%&’!"#$%&’

!浙江 戎奇吉

你有没有想过给你的电脑添置第二光驱，而且是

免费的？7.)&2(% 89 : ;<= >3 ? @") -.+,"’A /0 B !C
5以下简称 789 : ;<=6 就是 D"E.F)(@& 公司送给大家

的第二光驱。它能使你的应用程序运行得更快，使不

带光驱的电脑也能运行不能脱离光驱运行的程序。将

-.+/0 控制面板 G 系统 G 性能 G 文件系统中的 89 :
;<= 优化访问模式设置为不预读，这能使你省去以后

使用中的许多麻烦。

如图所示的主界面中，工具栏从左到右分别是：选

择光盘插入选定的光驱；取消指定光驱里的光盘；查找

)3 H89 光盘虚拟文件；将指定的光盘虚拟文件在窗

口中显示；删除指定的光盘虚拟文件；可以采用压缩和

不压缩两种方式，指定光盘的文件建立光盘虚拟文件；

大图标、小图标、详细列表。

789 : ;<= 安装后缺省设置为一个虚拟光驱，但

你可以根据需要多设几个，最多可以有 IJ 个，但有个

前 提 ， 就 是 在 你 的 8<!HKL3 *M* 文 件 中 ，DN*CO
9;K7P Q 项应设置为 R 或干脆取消。你只须在 P,.& G
!2ST$) "@ 9).#$ 中更改为你想要的数目，重启系统即

可。

789 : ;<= 程序安装后硬件光驱盘符自动退后

一个盘符，你可以在控制面板 G 系统 G 设备管理 G
89;<= 属性中调整光驱的盘符。注意，你所要调整的

盘符必须没被别的设备占用。如果你建立了不止一个

虚拟光驱，建议你将硬件光驱盘符设置为第一个光驱

盘符，这样在以后的使用中会方便不少。如笔者的机

器上，硬盘分为三个分区，盘符分别为 8、9、P，将硬件

光驱的盘符调整为 H，虚拟光驱分别为 L 和 U，以后如

想增加虚拟光驱数目，只需更改数目后重启即可。

许多应用程序安装后不能脱离光盘运行，如果你

建立多个虚拟光驱，每个光盘虚拟文件分别指定缺省

的虚拟光驱盘符，然后将它们全部插入“光驱”，这样

当你运行程序的时候，总能自动找到需要的“光盘”。

在 789 : ;<= 程序的文件列表窗口，用鼠标左键选

取，点击鼠标右键，在 V)"1$)&.$A G L$+$)(% 中的 9$@(2%&
选项，指定该光盘虚拟文件的缺省光驱盘符。以后，你

只要在文件列表窗口双击该文件图标，就会自动插入

缺省“光驱”。

在使用中有时会发现以前安装的光盘软件在安

装 789 : ;<= 以后，运行时提示找不到光盘或出错，

这是因为软件安装时记录了安装时的光驱盘符。为免

除使用中的麻烦，建议遵循以下顺序：先建立光盘虚拟

文件，指定缺省虚拟光驱盘符，然后进行安装，以后尽

量不要改动缺省虚拟光驱盘符，也不要将“光盘”插入

缺省盘符外的“光驱”，免得程序找不到“光盘”。

建立光盘虚拟文件，是使用 789 : ;<= 的重要

部分。点击第六个图标 P,.& GW2.%, KS(E$ 项，出现的欢

迎版面详细列出了建立文件的步骤。在为光盘虚拟文

件设置文件名和路径时，被建立的光盘先要被检测，如

不能通过，说明光盘有错误或不能很好的读出，只能放

弃建立。建立光盘虚拟文件的时间依使用的机器性能

而 有 所 不 同 ， 在 笔 者 KW= =I V;I?? X 7VY 主 板 X
J3 YL 钻石三代硬盘上，压缩 0Z?= 的光盘用了 >J 分

钟。在建立虚拟文件的过程中，尽量不要同时运行别

的程序，免得前功尽弃。

&本刊夏季版光盘有此软件 ’ "
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在日常的工作中，经常会遇到下述的情

况：具有相同格式和内容而收件人不同的邀

请信、奖状；公司要求的统一格式而收信人及

地址邮编各异的信封；学校为每个学生制作

的学期费用结算单、成绩单、身体健康状况表

等。

凡是有类似的情况时，选择 !"#$ 的邮件

合并功能是非常明智的。下面就以学生学期

费用结算单为例作简单的介绍。

!"#$%&’()*
表 % 是学生费用结算表的一部分。

我们从表 % 中可以明显地了解到学生费用的支出

和结余情况，而要将每一个学生的费用使用详情用通

知的形式汇报给家长，需填写下面的缴费通知 &表 ’ (：

简单地说，邮件合并就是把这两者合在一起，将表

% 中的数据填在表 ’ 对应的位置中。最后将每个学生

的明细表打印出来，人手一份。所有的通知具有相同

的格式，而内容却是因人而异。用 !"#$ 邮件合并的术

语来说，表 % 是数据源，表 ’ 是主文档。注意主文档表

’ 中的空白位置是预留用来插入域的。

+",-./
有了数据和主文档，就可以开始实现合并了。

%) 主文档为当前文件，单击“工具 &* (”菜单下的

“邮件合并 &+(”命令。

’) 出现邮件合并帮助器，单击“创建主文档 &,(”
按钮，选择“套用信函 &- (”按钮。此时会出现对话框，

请选择“活动窗口”，表明已经选定表 ’ 为主文档。

.) 选择了主文档后，“获得数据 &/(”按钮会自动

变为活动状态，单击后选择“打开数据源

&0(”，将数据文件选中。

1) 以上工作完成后，屏幕上会出现邮

件合并快捷工具条。

2) 将光标置于主文档预留的空白位

置，单击“插入合并域*”按钮，选择对应

的域名一一插入。

3) 插入后，原来的主文档空白处就出现《姓名》、

《学号》等类似的标记。

4) 单击“邮件合并”按钮，出现合并对话框后，选

择“合并到新文件”选项，完成合并；也可以在此处按照

对话框的提示进行其他选择，如控制合并的页数等。

完成上述操作后，计算机会自动将文件合并到新

的文件中，如果仔细观察屏幕左下角的页号提示区，会

发现数字在不停的变化，这说明你已经正确地将它们

合并了。合并完成后，你可以通过快捷工具按钮进行

浏览。

0"1234
+ 主文档和数据源一定要仔细检查无误后再做

合并。

+ 若数据源是 56789 文件或其他数据文件，建议

将其转化成 !0+: 文件，有利于数据的读取。

+ 主文档可以根据需要进行设计，;1 幅面的纸

可以输出多个合并结果。

+ 插入合并域时请仔细检查是否插入正确，项目

如不一一对应，合并时会有很大麻烦。

+ 出现错误也没关系，数据和主文档都在，重来

一次就是了。

+ 合并文档可以不保存，但是主文档和数据源一

定要妥善保存。

!"#$ 的邮件合并功能可以减少重复性操作，在日

常生活中用途很大。大家在使用中善于发现，就会带

来无穷的方便与乐趣。

"

SZ[\]^_‘abc]defg: !""h4,G
ijk+lmnopq4#$rstu]^:4v@rsw
xyz{0

表 & 缴费通知
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表 ’ 学生费用结算表
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!"#$ 不仅具有文字处理软件的编辑功能，还具有

出版软件常用的排版功能，而且不用像有些出版软件

那样，必须记忆一些难记的排版命令。有的中文计算

机书藉就是直接用 !"#$ 中文版编写和排版的，只是

出版 !"#$ 的胶片成本较高，字体不够美观。!"#$ 是

编写书藉、说明书、投标的标书、长篇报导、论文等时间

紧迫的文件得心应手的工具，特别适合那些需要份数

有限、时间紧、无需送出版社排版的文档。!"#$ 具有

大纲模式，可以从大纲开始把文档一步一步深化、细

化。它可以直接建立各标题样式、提取目录、索引，这

是许多文字处理软件目前还没有的功能，这在编写和

排版长文档时又是必不可少的功能。用 !"#$ %& 如何

编写和排版长文档，特别是中文文档呢？

789:;<=>?@
尽可能使用模板和向导：首先确定文档类型，如果

可能，尽量使用 !"#$ %& 中文版模板和向导，这是从头

创建一篇精美文档最快捷的方法。

从大纲模式起步：如果没有合适的模板和向导，写

书撰文最好用大纲模式先拟提纲，然后再将该写作大

纲加以充实和扩展。!"#$ 提供了普通视图、页面视

图、大纲视图、主控文档视图、打印预览及全屏幕显示

等六种显示文档方式。其中，大纲视图可以把文档“折

叠”起来，使文本与所属标题一同移动，因而很容易调

整章节顺序，修改标题层次，浏览大纲标题。为文档添

加细节时，又可以“展开”大纲显示全部文本。

如果是写书或翻译书可以在 ’"#()* 模板基础上

自定义一个章节模板（可以包括若干章）。如果认为

’"#()* 模板的标题 +、标题 , 等字体偏大，可以用“格

式 -样式”命令加以修改。还可以把书中各章节中常用

到的“警告”、“提示”、“技巧”等插入的段落格式，分别

设置成 . 级以下的标题，这样既保证格式统一，又省去

每章重复定义的工作量。

写作时可按下列步骤进行：

/+ 0选择“文件 -打开”命令调出自定义的模板，选

择“视图 - 大纲”命令或单击水平滚动条上的“大纲视

图” 图标，进入大纲视图。

/, 0用“编辑 -替换”命令把模板中的章号替换为具

体的章号，然后输入各章（标题 +）、节（标题 ,）、小节

（标题 1）的名称，建立章节的大纲。

/1 0选择“视图 -普通”命令或单击水平滚动条上的

“普通视图” 图标，进入普通视图。

/. 0在普通视图下进行录入和编排小节的内容（正

文），需要时切换到大纲视图折叠正文，只显示各级标

题，以便对文档的全貌一目了然，审查文章内容的前后

呼应关系，调整各章节顺序和标题的级别。

/2 0 要同时观察文档全貌和某些细节时可以选择

“视图 -文件结构图”命令或单击“常用”工具栏的“文档

结构图”图标，这时将文件的左面分出一块屏幕，显示

文件的各级标题，从标题可以快速准确地进到需要的

地方。

7A9:B3C=>
用自动更正功能提高录入效率

!"#$ %& 具有一些自动感知的功能，例如，利用其

中的自动更正功能可提高录入效率。也就是说把你常

用的一些字词，特别是中英文组成的词，添加到自动更

正词库中。为此可选择“工具 -自动更正”命令。在“自

动更正”对话框中选取“键入时自动替换”复选框，在

“替换”框中键入不重复的缩写词，例如键入“34)4”，

在“替换为”框中键入对应的长词，例如键入“!56$"47
%2 中文版和 !56$"47 ’8 中文版”，再单击“添加”和

“确定”按钮。

注意：在“自动更正”对话框中已经有一些自动更

正的英文字词，它会帮助你减少拼写错误。例如，如果

你键入了 )339)#96:9; 它会自动更正为 )339)#)6:9，这

个字库也是可以补充的。

自动图文集

选择“插入 -自动图文集”命令可插入自动图文集，

与自动更正类似，只是自动图文集中可以包含图标、图

形，文字长度也基本不受限制，并且在完成特定的替换

之前，会提示用户要进行的操作，让用户选择是否替

换。例如，可以把有关个人通讯地址、电话、电子邮件

地址、公司商标及个人照片等建立在一个自动图文集

词条中。

查找、替换和定位文本

编辑菜单的“查找”或“替换”命令不仅可以查找或

替换文本，也可以查找或替换格式。利用“定位”命令

!北京 王 京 王启丁
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可以将插入点移动到需要的书签、行或页等。

利用新增的浏览功能

只需要单击竖直滚动条底部的小圆圈形状的“选

择浏览对象” 按钮，!"#$ 将显示一个有许多图标

的小窗口，这些图标代表按节浏览、按编辑位置浏览、

按批注浏览、按表格浏览等。例如要按标题浏览，可单

击“按标题浏览”图标，然后，再单击“前一条标题”（向

上双箭头）或“下一条标题”（向下双箭头）按钮，就可以

从文档的一个标题滚动到下一个标题。

添加项目符号和编号

添加项目符号和编号最快的方法是选择全部文本

段落之后，单击格式工具栏上的“项目符号”按钮或“编

号”按钮。但是要控制自动编号段落的起始号码或者

需要选择项目符号的图标，则需要选择“格式 % 项目符

号和编号”命令，从打开的对话框中进行选择。

插入表格

!"#$ 表格是一个完善的用于按行、列排布文本的

工具。要在插入点位置建立表格，可单击“常用”工具

栏中的“插入表格”按钮，拖动选择所需要的表格行列

数目。也可以选择“表格 % 插入表格”命令来创建新表

格。还可以选取文本之后，选择“表格 % 将文本转换成

表格”命令，把文本转换成表格。!"#$ &’ 新增了编制

表格的边框工具，单击常用工具栏的“表格和边框”按

钮，利用其中的铅笔和橡皮可以方便地设计出用以填

充数据的表格。

边框和底纹

除了可以通过选择“表格和边框”工具添加边框和

底纹之外，如果要建立具有阴影效果和三维的边框，要

选择颜色、线型、边框与文本的距离，则可以选择“格

式 %边框和底纹”命令，在打开的“边框和底纹”对话框

中选择需要的设置并进行预览。

7D9:ECFG
加页码

选择“插入 %页码”命令，可打开“页码”对话框，从

中可以选择页码“位置”是在页眉或页脚，选择“对齐方

式”是左、右或居中。一般书中各章的第一页不打印页

码，为此可以取消对“首页显示页码”的选取。但是，按

上述方法插入的页码是以当前文件的起始页为第 (
页。如果写一本书，文档是以一章或若干章为一个文

件，又要连续编页码，则可选择“格式”按钮，将打开“页

码格式”对话框，单击“起始页码”单选钮，可输入当前

文件的起始页码，还可从中选择页码中是否加入章节

号。

添加页眉和页脚

页眉和页脚是分别打印在文档中每一页顶部和底

部的描述性文本和图形。例如，公司商标通常显示在

每页顶端的页眉中，而日期则显示在每页底端的页脚

中。具体操作是：

)( *选择“视图 %页眉和页脚”命令，将显示“页眉”

框和“页眉 + 页脚”工具栏 )如图所示 *。如果把光标指

向工具栏上的图标，将显示其功能。

), * 单击切换页眉和页脚 按钮，可把插入点

在页眉或页脚区之间切换。

)- * 在页眉或页脚中可以插入文字、建立表格和

导入图形等。单击页眉和页脚工具栏上的页码域、日

期域和时间域等图标按钮，可输入页码、日期和时间，

并可以进行编排。使用域的优点是可以自动更新。

). * 单击工具栏上的“关闭”按钮或者双击主文本

即可回到主文档。

)/ * 若要删除页眉和页脚，则在进入页眉和页脚

区后删除所有的内容即可。

插入图形

技术文档常常需要插入图形，其简单步骤如下：

)( *将插入点置于想插入图形的位置，选择“插入 %
图片 %来自文件”命令，在打开的“插入图形”对话框中

找到并选取图形文件。

), *如要将图片放在图形层，以便在页面上精确定

位或将其放在文字或其他对象的前面或后面，请选中

“浮于文字上方”复选框。一般写书应该是链接而不是

插入图片，这样既可以减小文件大小，也不与单独提供

的图形文件重复。因此应该选中“链接文件”复选框，

然后清除“随文档保存”复选框的选取。

)- *单击“插入”按钮。

). * 单击已经插入文档中的图片，按住鼠标左键，

可以移动图形。把光标移动到四角，向图形内或外拖

动可以按比例缩小或放大图形。

!"#$ &’ 还新增加了使文字环绕图形的功能，为

此可以右击图形对象，在弹出的快捷菜单中选择“设置

图片格式”命令，单击“环绕”标签卡，从中选取需要的

“环绕方式”和“环绕位置”。

建立目录

按上述步骤从大纲框逐步细化建立的文档，每个

标题自然就指定了内置标题样式，即标题 ( 至标题 &，

这样就可以通过选择“插入 % 索引和目录 % 目录”命令，

自动生成目录，其中将包括所有标题，可以选择显示页

码、章的标题、级别等内容。目录的格式有现代、古典、

正式、简单、流行等多种可供选择。

总之，用 !"#$ &’ 中文版可以方便地编写并排版

长篇的中文及英文文档。

"
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!"#$%& ’、!"#$(& ’，为格式化页面提供了多种对

齐操作，这些对齐操作分别适用不同的环境，产生不

同的对齐效果。区分各种对齐方法的适用范围，理解

各操作的对齐效果，是熟练使用对齐操作的关键，也

是页面格式化的重要内容。为此，我们根据对齐操作

参照的对象，在这里，把 !"#$ 的对齐技术归纳为：页

边距对齐、缩进对齐、断行符对齐、制表位对齐四种。

71>?@A{
这种对齐方法是指段落的文字，以机器预设的

左、右页边距为边界，按不同的方式 )左、中、右、分散 *
对齐。其操作很简单：首先选中欲对齐的段落或把插

入点移到欲对齐的段落中，单击格式工具栏的对齐按

钮 )左对齐、居中对齐、右对齐、分散对齐 *，所选中的

段落就按要求对齐了。

这种对齐方法的边界，是机器默认的左、右页边

距。若调整页边距，可通过“文件”菜单的“页面设置”

命令，也可直接在标尺上拖动页边距线调整。默认的

对齐方式为左对齐。也就是说，在没有设置页边距、选

中段落、对齐方式时，录入的文本，按默认的页边距全

部左对齐。

B1CDA{
它是以左、右缩进标记作为对齐的左右边界，按

不同方式 )左对齐、右对齐、居中对齐、分散对齐 * 对

齐。左右缩进标记，可通过“格式”菜单中的“段落”命

令，在“缩进和间距”标签中设置，也可以在标尺上直

接设置。缩进对齐的操作步骤为：选中段落或把插入

点移到欲对齐的段落中，然后设置左右缩进，段落即

按新的边界左对齐了，若想按其它对齐方式排版，可

再单击相应的对齐按钮。

使用缩进对齐，特别是通过在标尺上移动缩进标

记来对齐文本段落，非常方便、快捷，也很直观、形

象。这种对齐方法有其明显优势：能够实现正文内容

的多层次对齐，满足复杂版面的对齐要求。比如：悬挂

式缩进的版面、嵌套式缩进的版面、负缩进 )文本进入

页边距空白 * 的版面等，这种复杂版面的对齐要求，是

其他对齐方法很难实现的。

E1FGHA{
以左页边距或左缩进标记为左

边界，以插入的断行符为右边界，实

现左对齐。这种对齐方法与前两种对

齐方法不同之处在于：右边界 )断行

符 * 是录入文本时确定的；对齐方式

只有一种左对齐。具体操作为：录入

每一行时，在欲作为右边界的地方，

插入断行符，即按 +,-./ 0 12/3#，自动结束该行，开始新

行的录入，当一个段落结束时，应按 12/3# 键结束该段

落。应注意一点，该对齐方法的左边界，是左页边距或

缩进标记，若两者不在同一位置，缩进标记优先作为左

边界。

断行符对齐结果，是在右页边距之前的某个位置

对齐，从而在断行符和右页边距之间留有空白区。常

用于插入一些图形、图画、艺术字体等，适合编排图文

并茂的文档。

I1JKLA{
这种对齐方法是通过在“制表位”对话框或在标尺

上直接设置不同类型的制表位 )左对齐、居中对齐、右

对齐、小数点对齐 *，确定选中文本的位置而实现对齐

的。与前三种方法明显区别在于：不是按左、右边界对

齐，而是指定文本应在的位置，选中文本按这个位置对

齐。具体地说：居中制表位的位置，确定了选中文本的

每一行的中间位置；左对齐制表位，确定了选中文本每

一行的起始位置；右对齐制表位，确定了选中文本每一

行的终结位置；小数对齐制表位，确定了选中文本的每

一行数字的小数点位置 )这种情况下的选中文本应是

数字内容，且每一行只有一个数字，否则不起作用 *。
制表位对齐方法，主要适用于分栏文本各栏的对

齐、表格列内容的对齐等。具体操作为：选中欲对齐的

栏或表格的列，设置相应制表位，对齐即完成。这种对

齐方法是一种垂直列对齐，与前三种不同，前三种都是

设定左右边界的左右对齐。

页边距对齐、缩进对齐、制表位对齐既可在录入文

本前设置边界或制表位，实现文本对齐，也可在录入文

本后，选中欲对齐的段落，再设置边界或制表位，重新

对齐，而断行符对齐通常是在录入文本过程中对齐

的。页边距对齐、断行符对齐强调正文边界与页边界

对齐的效果，缩进对齐、制表位对齐则可实现版心内文

本的若干行、列的对齐。在使用过程中，我们应区分不

同的使用环境以及各对齐方法的适用范围，以便灵活

运用。

"
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在 !"#$%&’ () *+,- 版本以后的附件中有

一个新的图形工具，它就是【映像】（在 ./ 01 )2
中就有这个工具，其英文是 34567）。有了它，

你可以不必寻找其它图形工具，在 !"#$%&’ ()
中就可享用一般的图形处理功能，也可以扫描

图像了。

为什么叫它图形工具8 因为它可以为你增

加一点图形处理能力。在使用时，它自动打开一

个新文件供你使用，如果你不能确定需要什么

属性的文件，那么劝你还是新建为妙。

新建图像

在映像中要新建一个图像有以下两种选项：

图像类型 相应选项

/39 图像文档 支持黑白、2: 级灰度、-): 级灰度、-): 色、

-; 位真彩色，支持 <<3// 组的多种压缩。

=4> 图像文档 仅支持单色。

而对于图像的分辨率和图像大小则可以任意设

置。

保存图像

可以保存的文件类型有 /399 格式、传真文档和

=4> 格式，如果要对图像文件进行图形处理，则应选

择 /399 格式的文件类型。

图像扫描

如果要扫描图像，则首先在【文件】中的【选定扫描

仪】中选定相应的扫描仪，而后即可使用【文件】菜单中

的【扫描新图】进行扫描。如果需要扫描图像的预处

理，则可以选【文件】菜单中的【扫描仪选项】进行相应

的扫描处理，其功能有：

压缩扫描图像选项 效果

最佳显示质量 使用压缩设置将产生最好的图像质量，

某些图像文件可能会很大。

显示质量好而且 使用压缩设置将在不生成很大文件的

文件尽可能小 情况下产生高质量的图像。

最小的文件大小 使用压缩设置将产生小文件，某些图像

的质量可能会降低。

自定义 取决于自己定义的压缩设置（选中【设

置】按钮后可以进行图像颜色数的设置

和是否采用压缩的设置）。

页操作

由于【映像】支持多页，即一个文件中可以存在多

页的图形和图像（由 /399 格式的文件类型所决定），因

此在映像中就可以：

对页具有复制、增加和删除功能；

在页与页的移动时就好像一个表格的不同行数据

一样方便，可以到上一页、下一页、第一页、最后一页和

指定的任意一页，也可以返回到最近所访问的一页；

对于指定的页可以进行向左旋转、向右旋转、翻转

等操作；

如果选择了【查看】菜单项中的【缩略图】你还可以

同时查看所有的页。

查看

除了可以按指定的比例如 -)?、)@?、-@@?等进

行缩放外，还可自定义比例；

可以匹配高度、匹配宽度、最佳匹配、实际大小等

特殊的比例；

甚至可以选定区域进行放大显示；

也可以使用 </,A B 上箭头倍放，</,A B 下箭头

缩半。

编辑

编辑功能主要是针对所选的对象，如选定的区域、

一个指定的批注等，进行复制、剪切和粘贴；

批注

这大概算是这个软件最有特色的地方，它算是图

形元素，但是其对象并不多，在该软件中提供了手画

线、空出显示、直线、空心矩形、实心矩形、附加批注、文

字、文件中的文本和橡皮戳。如果你要修改其属性，只

要右键单击该按钮即可修改。

笔者最爱的就是橡皮戳功能，你自定义一个橡皮

戳，使用时就如同在书或者画上盖你的私章一样快

意。你也可以右键单击这个按钮，然后根据需要定义

文本型还是图像型的橡皮戳，然后选定该橡皮戳，在你

指定的位置按下，就好像盖章一样爽。

最让人感觉过瘾的就是，如果保存的格式为 /399
型，下次打开后你单击【选定按钮】，即可选定任意一个

批注，然后右键单击，选【属性】，你爱把这个对象改成

什么样都可以，这下就感觉到它像是一个图形工具了

吧。

全屏幕

选全屏幕后即隐藏了菜单，只要再单击按钮【全屏

显示】，即恢复原状。 "
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—————— 解除时间限制解除时间限制

现在有了因特网，共享软件是“物质极大丰富”。

但由于软件是共享，所以作者往往对功能做了很多保

留，令人总觉得意犹未尽。

其中有很多软件是采用时间限制的方式，即在一

定的时间范围内有效，一旦过期就不再运行。这种加

密方式其实是最“老实”的，你只要在运行该程序之前，

先把系统时间改到软件许可的范围就行了。然而不断

地改来改去，毕竟繁琐，!"##$%& 这个自由软件就是用

来解决这个问题的。

!"##$%& 的界面和用法很简单，可以说是一目了

然 ’如图 ()

首先，你要先选定一个可执行文件，也就是你想解

除时间限制的那个软件；在菜单 !*+# 下选 ,-#. 即可

打开文件，或用下面的 ,-#.’打开 ( 按钮也一样，文件

名会自动显示在 !*+#/%0#’文件名 (一栏中；

其次，你需要设定一个合理的时间，也就是软件可

正常运行时间范围内的任意一天，在 1#2%+ $%3# ’合法

日期 (下面可设定年、月、日；

最后，你只需按 45%.2# ’改变 (就大功告成了！

现在，在所选软件的目录下，有一个新的 676 文

件，大小只有 89 来 :，你执行它就行了，效果和原来完

全一样；而老的 676 文件你也无需担心，它被改了一

个名字，仍在当前目录下 ’一般是把原来的文件名字母

排列改变一下 (。
你一定想知道这其中的奥妙，笔者有幸请教了一

位网上的高手，据其介绍原理非常简单：

你只需编个程序，先把系统时间改成设定的时间，

然后再运行原来的程序即可；由于系统时间被改成程

序允许的时间，所以原来的程序会“憨厚”地正常执

行。

当然，原程序执行完毕后，新程序还要把系统时间

恢复正确。

是不是很简单;
其实，网上类似的软件很多，不过这款用 <=> 编

写的小程序是武汉 1?@ :@/’先生;女士;同志; (的作

品，国人所作，自然值得大力鼓吹。

此软件可在《电脑爱好者》夏季光盘中 AB5%"# 目录

下找到，名字是 !"##$%&C D*-。 "

万用 &’ ()!$ 驱动程序
!!北京 李月鹏北京 李月鹏

在 $,B 或 E?/$,EB F7 下安装光驱是件苦

差事——— 你不得不为各种不同品牌的 4$ G H,I
驱动程序“上穷碧落下黄泉”。

现在有万用 4$ G H,I 驱动程序就万事大吉

了！

万用 4$ G H,I 驱动程序解开压缩后仅仅有

一个 <?$6 G 4$$C BJB 文件，大小不过 88:。它的

使用和其他所有 4$ G H,I 驱动程序也一样)
首先，在 4,/!?KC BJB 中加上

$6<?46 L 4M A<?$6 G 4$$C BJB N OM IB4$998
其次，在 P@Q,6764C =PQ 中加上

0RSO#T N OM IB4$998
最后，重新启动计算机，,:！享受你的 4$ G

H,I 吧！以后 4$ G H,I 无论再换什么牌子，你都

无需再麻烦地修改设置，万用 4$ G H,I 驱动程序

可以以一当十。

此软件可在《电脑爱好者》夏季光盘中 A B5%"#
目录下找到，名字是 4$H,IC U?V。

’本软件在 B,/J、高士达、菲利浦、三星等光驱

上测试无误。 ( "
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现在，内存的大小已经是衡量计算机性能的一个

重要指标。但是，即使你配备了很多的物理内存，指定

了很大的虚拟内存，往往系统运行了一段时间后，也

会逐渐地“迟钝”起来。

以前也有很多软件采用了压缩内存的作法，如

!"#$%&’() 等，通过类似 *+, 压缩硬盘的算法来压缩

内存，这样往往

真的能使内存翻

倍，但是由于压

缩也造成了系统

速度大大降低。

-.))/)#,.%
则不同，它针对

0+1$203 系 统

的先天不足作出优化，而不降低系统速度。

-.))/)#,.% 能够优化 0+1$203 系统内存的原

理在于：

45 程序错误

有的程序员坚信6 世上没有没错误的程序。的确，

即使是 0+1$203 本身也是 789 不断，我们常常遭

到 0+1$203 的黄牌：“程序造成一般保护性错误”，

然后就不了了之。

实际上，许多应用程序包括 0+1$203 自己在程

序发生错误后，会在内存中留下: 垃圾:。这些垃圾留

在内存中，0+1$203 不会删除它，也没有程序再调

用它，直到关机或重启为止。

-.))/)#,.% 担任的任务就是“清道夫”，把这些无

用的家伙统统请出宝贵的 !;/，自然程序可用的内存

就大了许多。

<5 大库

现在几乎所有的程序都调用很多库，但是造成的

恶果是占用了巨大的内存，程序却很少甚至根本不调

用它。

此外，还有的库虽然很大，但应用程序只用了其

很小的一块；例如你的程序只用了一个 $== 的 <、> 个

函数，系统也会把整个库的 4??? 个函数载入内存！这

显然是不合理的。

>5 -@() A"BC@DEF文件缓冲区 G

文件缓冲是 0+1$203 系统的一大特色，也是

0+1$203 系统给人“快速如飞”感觉的原因之

一。但是，0+1$203 用的文件缓冲实在太奢侈了，

往往用了一段时间后，系统将有几 / 甚至是十几 /
被文件缓冲霸占。

这是因为 0+1$203 的头脑不够灵光，它只知

道系统中有个程序曾经调用某文件，所以此文件有

用，就把文件在 !;/ 中缓冲起来，即使这个文件再

也不被使用。这当然是“头脑简单”了。

F这个问题在 0+1$203 1H I5 ? 中尤其严重，在

JK 里则有很大改观。）

I5 无用的后台程序

0+1$203 是个多任务系统，所以它允许很多程

序在后台运行，为前台提供服务。

但是很多 F真的很多！ G后台应用程序编得并不是

很好，它们占用了大量的内存，所提供的服务却微不足

道。

最有趣的一个就是微软公司的“/@B.%L%MN 2MM@B)
-"LN 3N".N”F2--+AO 快速启动 G，这个程序所做的就是

预先把 2--+AO 需要的许多大动态连接库加载在内存

里，这样当你启动 2--+AO 时就省了很多时间。然而如

果你没有马上启动 2--+AO，0+1$203 就会把这些

暂时没有用的 $== 放到虚拟内存 F也就是硬盘上 G，所

以一旦你再启动 2--+AO 时，系统还要到硬盘 F虚拟内

存 G中加载 $==，启动速度几乎根本没有提高！

现在 -.))/)#,.% 就是要修正这些错误，它做的

事非常简单6
5 把无用的 !;/ 块写到硬盘上

5 文件缓冲设为最小

5 不被使用的库写到硬盘上⋯⋯

采用这些办法，可以大量地腾出物理内存，而又绝

对不会影响系统安全。

-.))/)#,.% 的使用也非常简单，启动后会出现下

面的界面：

你 可 以

在 当 前 列 表

中 选 择 合 适

的内存量，然

后 按 左 下 角

的 ;((%B"N)
"DP -.)) 按钮

即可开始工作。

打开“3N"N@LN@BL”F统计 G面板，你可以监视一下你的

自由内存在 -.))/)#,.% 优化前后的变化。

如果你觉得这个软件有用的话，可以在《电脑爱好

者》夏季光盘中的 Q LC".)4 目录下找到，文件名是

M#)#R.%5 S@R。 "
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单位实行“减员增效”，使我提前

进入“退休”生活。

在国营企业里兢兢业业地干了二

十多年，现在“大龄下岗”，既无年龄优

势又无专业优势，面临着比比皆是的

下岗人员及无情的市场经济，自己觉

得无能力竞争，于是蜗居家中，看看

书，做做家务，偶尔有“退休”的同事来

串串门或相约出去转转，一晃一天。然

而，日子长了，一种被淘汰、被抛弃的

失落感不时从心头涌起⋯⋯

一天吃晚饭时，女儿说，“妈，我们

家买台电脑吧!”“怎么，学校上机不方

便!”女儿正读大三，学的是外语专业，

我想还不至于非拥有电脑不可吧。

“妈，我是想买个电脑陪着您。”

“买个电脑陪着我! 我一个‘退休’的人

要台电脑干什么!”

电脑进入家庭已不是稀奇事，老

公也是电脑迷，老公曾在我面前流露

过想买电脑的念头，但很快被我否决

了。我觉得他是嫌单位那台 "#$ 玩得

不过瘾，想在家里升档次。也不想想，

俩人的收入一月不如一月，孩子大学

还没毕业，现在买电脑哪是时候。

“妈，我可说的是当真话，您想想，

我上学，爸爸上班，您天天待在家里，我知道，您心里是寂寞的。在学

校里，有时我脑海里闪现出您闲暇时茫然的目光，我心里就会一阵

阵地不安。”女儿的语气认真得近乎沉重，我真没想到“退休”的我会

令女儿如此牵挂。

“妈妈，您还不到五十岁，千万别人未老而先老，忙碌但并不等

于充实，您应该做有意义的事，扩大自己的生活面。”

女儿的真情难以拒绝，我终于松口了，女儿怕我变卦，将她平时

的零用节余及所有压岁钱倾囊捐出，在女儿的催促下，一台多媒体

电脑进了我们家。

我不懂英文，而且逻辑思维能力也差，一谈到电脑就想到屏幕

上令人难懂的“人机对话”，所以我从来对学习电脑

的兴趣和信心都不大。

现在女儿要让电脑与我为伴，退休的我开始认

真地与电脑打起交道来，这时我发现，自己对电脑

的“畏惧”，完全是对电脑的“误解”。其实当今的电

脑并不神秘，特别是有了简单明了的光盘教学，使

初学者学习和操纵电脑像看动画片那样轻松愉快。

一台多媒体电脑可以带来多方位的精神享受，仅一

个小小的“扫雷”游戏都足以使人“如痴如醉”。

我在电脑上开始学习“文字处理”，以前总以为

学习能力差是年龄大了，其实人的心绪浮躁，学习

能力也会差。每当我拿着书坐在电脑旁，只要心平

气静，即使是捉虫般地敲着键盘，也能有那种“边走

边悟”的感觉。看来学习电脑能调剂人的性情，还能

给大脑注入新的活力。

我学着用“五笔”往电脑里输文字。看着屏幕上

那字数不多的短文，心里充满了“成就感”。随着输

入速度的进步，我用电脑的积极性越来越高，用电

脑“抄”了几篇别人的精品以后，我想为什么不试着

在电脑里“写”文章。

一天，老公下班回来，我自豪地告诉他，我在电

脑里写了一篇作文，叫《一只黑公鸡》，老公关心地

问我存盘没有，“当然存了。”我是打心眼里敬佩电

脑的责任感，每当你退出编辑状态时它绝对忘不了

提醒你存盘。吃完晚饭，老公打开电脑，问我存在哪

里，我说搞不清楚，反正我存了盘。老公翻出了所有

的“文件夹”，终于找到了《一只黑公鸡》。

老公“教育”我，电脑就像你管的资料室，存档的文件如不分门别类

地放好而到处乱塞，找起来就麻烦了。我说没关系，有你在我就没麻烦，

说这话既是恭维他也是要依赖他。

自电脑进了家门，各式电脑书籍报刊及光盘也陆续跟着进门。前日

老公出差。我午睡时，顺手捞起他枕头边的一本杂志——— 新买的《电脑

爱好者》%第 &’ 期 (，本想随意地翻翻以此催眠。不想一看目录，分门别

类的文件夹就吸引了我，首先翻到“电脑与生活”，很快读完“电脑迷倒

五龄童”与“给电脑迷画像”，只觉得意犹未尽，一骨碌从床上爬起来，搬

出老公的一大堆电脑期刊，从中挑出所有的《电脑爱好者》，逐一不漏地

看完了“电脑与生活”中的每篇文章，接着又浏览起“跟我学”、“步步高”

#$$% & #’
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⋯⋯午觉也不睡了，晚饭也不想做

了，看着看着，觉得实在太委屈了家

中的电脑，一部多能“奔腾”在我手

里竟被屈尊为打字机。

“初学者从哪儿学起”，我感觉

到《电脑爱好者》在给我指路。我马

止开机，按照“步步高”中的“$%&’(
设计报刊版式”亦步亦趋地操作起

来。

待到老公出差回来，发现一叠

《电脑爱好者》堆在我的枕头边，再看看电脑

里我办的报刊与“走近电脑”的文稿，老公告

诉我，《电脑爱好者》中的文章有深有浅，适

合多层次的读者，我真要爱上了《电脑爱好

者》就有希望走进电脑了。

小 小 的 电 脑 驱 逐 了 我 下 岗 后 的 失 落

感。感谢女儿的促成，给我找到了一个广阔

无穷的新天地，它使人快乐，它使人年轻。不

过，我知道走近电脑容易，要想走进电脑还

得刻苦学习不断努力) "

电脑 生 活 ：讲 述 电脑 爱 好 者 的故 事

本 栏目 佳 作 奖 品是 北 京 东 方力 迅 公 司 提 供 的“冲 击 波 ”有 源 音 箱
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!广西 陈志为

“黑屏”!开机后显示器不亮 " 除与显示器和

显示卡故障有关外，也有可能是其它部件故障

所造成。以下是笔者遇到的三例“黑屏”故障及

处理。

故障一 一台 #$% & ’( ) $* 兼容机，海洋

主板、#+, 内存、-.*+, 硬盘、$/** 显示卡。在

使用中显示器突然“罢工”——— 全黑，重新开机

显示器电源指示灯亮，屏幕无任何显示。将显示

器、显示卡换到另一台微机上使用正常，将显示

卡换一扩展槽故障现象依旧。拔掉硬盘、软驱与

主板连线还是不行，别是主板有问题吧0 仔细察

看主板上并无明显异常，这时我的目光落到机

箱一角的电源盒上，莫非是它在“捣乱”。测量四

芯电源正常，当测量到主板上电源插头 1/ 时，

发现其中少了一个 2 3 伏，更换一新电源盒，重

新开机，一切正常4
故障二 一台 #$% & ’( ) .** 兼容机，将原一条 $+, 内存

条更换为一条 .%+, 内存条，开机后显示器电源指示灯亮，屏

幕无任何显示，喇叭一直“嘀、嘀⋯”鸣叫，自检不能进行。考虑

到内存条在购买时已试过，又没有动其它部位，取下内存条，发

现内存条插槽内积灰较多，用小排笔蘸专用清洗润滑剂反复擦

拭，晾干后插入内存条，重新开机一切正常。

故障三 一台 #$%’( & .** 兼容机，将硬盘由原来 .-*+,
更换为 3#*+, 后，开机显示器不显示，也不进行自检。把原

.-*+, 硬盘换回开机正常，拔掉硬盘显示器有显示，试着将硬

盘线颠倒后插入新硬盘，开机试验故障消失。原来新硬盘信号

线插口没有标志，凭印像将硬盘接上，人为造成故障。 "

本人在一台兼容机上安装 56787-.*91 打印机时，在

:;</3 下打印 :=>?/@ 文件经常打不全，有时半页，有时 - & A
页，打印其它文件正常。解决步骤如下：

.B 打开我的电脑#打印机#56787-.* 属性#详细资

料#打印机后台设置，改输出格式由 C+D 为 E6+，改直接输

出到打印机，选择禁止双向打印，各种组合均试过，问题仍然

存在。

-B 重装 :=>?/@ 和 :;</3 后，试打印，仍然不行。

AB 本机为华硕 F(/@ ) C 主板，重启动，打开 5+89 设置

#5GH19CF DC6FIEC9 9CFI1#1616JJCJ 18EF +8’C 显

示为 C51 2 C11，改成 78E+6J，存盘退出，进入 :;</3 后，发

现新硬件，自动构造驱动程序库，安装配置完毕后，进入

:=>?/@，打印长文档，一切正常，至此问题解决。

总结：C51 端口速度快，但有时同某些打印机通讯速率不

协调，故此出现问题，如果 C51 不工作，只好采用普通端口。"

!"#$!"#$%&’()
!广东 刘青松

一台 1-** ) ++( 多媒体组装电脑，购

回后发现无论是在 ’89 还是在 :H7/3 下，屏

幕右侧均有很明显的闪烁。

在 ’89 下未装显示卡驱动程序也出现

闪烁，所以软件方面有问题可能性较小。怀疑

是显示器有问题，可是将显示器扛到经销处

让老板一试，没有丝毫闪动4 我想有可能是显

示卡的原因，又将显示卡拿去换，拿回家里装

机一试一切正常。连续打了几小时文章后，屏

幕依然稳定得像一潭静水。放张 K5’ 轻松一

下⋯⋯画面看起来舒服多了，声音哪去了0 原

来音箱没开，打开音箱⋯⋯怎么屏幕又在闪0
关掉音箱电源一切平安，打开，又开始闪动，

原来罪魁祸首竟是音箱，进一步的实验，发现

只有右侧的主音箱对显示器有影响，且距离

越近越明显，凭维修电器的经验初步判断是

主音箱内变压器漏磁所致，拆开音箱一看，果

然如此，变压器做工粗糙且没有任何屏蔽。自

己换上一个优质变压器后，问题彻底解决。

"

故障现象：

一台配置为 6+’L3 ) .AA、

.M, 硬盘、三星 # 倍速光驱、海

洋主板、$+, 内存微机。忽然有

一天出现了一种奇怪的毛病，光

驱在 :;<?=NO 中可以应用正常，

但是在退出 :;<?=NO 后在 ’89
下读盘就死机，重新启动后直接

在 ’89 下也一样只能读第一张

盘，读第二张盘时便死机。

故障排除：

起先以为是病毒造成的，用

各种杀毒软件也没有检查出病

毒 。 后 来 发 现 在 587DHMB 9P9
文件中的光驱的加载是这样的

’CKH5CGHMG Q 5R S’89 S5’9P
9#(B 9P9 & ’：+95’***。从上

可以看出是把光驱的驱动程序

读到了高位内存区中，这样一来

就引起了上面所述的故障，把光驱驱动程序

改为 ’CKH5C Q 5R S ’89 S 5’9P9#(B 9P9 &
’R +95’*** 后故障排除。

"
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’() 主板运行两种内存读写速率 *+, - . /测试表 *$012345 67/
主板 012 3+ 32++. 14 5 ,6 012 7,8 精英 90
芯片组 )%6!: 不详 9)!6;!* <2< )%6!; =1 9)!6;!*

(!>6 ? (!>> ? ’%%@ ? (!>> ? ’%%@ ? (!>6 ? ’%%@ ?
6:%& 6:%& 6:%& 6:(@ 6:%& 6:(@ 6:%&
>&6& ? >&66 ? &@;@ ? >&>> ? &@;@ ? >&&@ ? &@;@ ?
;’>; ;’>; ;’>; ;’>! ;’>; ;’&@ ;’>;
%@:;! ? %@:;! ? %%%!@ ? %@:;! ? %%%!@ ? %@:;; ? %%%!@ ?
%!;>> %!;>6 %!;>! %!;>6 %!;>! %!;&@ %!;>!

’%%@ ? ’%%@ ? ’%%@ ?
6:%& 6:%& 6:%&
&@;@ ? &@;@ ? &@;@ ?
;’>; ;’>; ;’>;
%%%!@ ? %%%!@ ? %%%!@ ?
%!;>! %!;>! %!;>!
(!>6 ? (!>6 ? (!>> ?
6:(& 6:(& 6:(>
>&6& ? >&6& ? >&6> ?
;’>; ;’>; ;’&@
%@:;! ? %@:;! ? %@:;! ?
%!;>! %!;>: %!;>;
(!>6 ? (!>6 ? (!>> ?
6:(! 6:(! 6:’@
>&6& ? >&6& ? >&6> ?
;’&@ ;’>; ;’&@
%@:;: ? %@:;! ? %@:;> ?
%!;’! %!;6@ %!;>;

虽然 6!& 主板的生产厂商一致表示不支持 ,-.
内存，但适当地改变 A2.< 参数和选择合适条件的内

存条以及兼容性好的主板，使 6!& 主板能够支持 ,-.
内存是很有可能的。6!& 主板使用 ,-. 内存条的条件

是：

%B 符合主板对内存读取速度要求的内存条。

(B 标准 <2)) 模块接口规格的内存条。有某些

<2)) 接口的内存条因厚度问题而插不进 6!& 主板的

内存接口槽。

’B 推荐选择公认的、具有一定品牌的内存条，即

质量有保证的内存条，并且，将 A2.< 设置 C8D#EFG$
*GH$IJGF <G$IEK 中有关内存存取速度的参数都修改为

*HF$GJ 或 者 L (((。 例 如 ，-M0) MGHN COJ#$G K AIJF$
P#Q#RS、-M0) +HSG )TNG 或者是 -M0) FEGGN TEGR
等参数选项。

一、实验配置

实验组合：( 条 ,-. -M0) 5 &@RF ? !)AC%&+K内

存条，% 条 *+) -M0) 5 :@RF ? !)AC%&+K内存条。

内存测试软件：AGRUD :B @%。

测试平台：操作系统 -.< &B ((，8+9 6!& 包括 2RV
$GJ #6!& ? &&、8WJ#X 6!&-4( ? !@、P2 6!& -4( ? !@，主板

分别为海洋、精英、惠普、爱丽、联想和 7,8。

二、测试结果

通过以上实验，可以看出除

了 32++.、012、精英 90 三款主

板外，其它主板均不支持 ,-.
内存。在支持 ,-. 内存的主板

上，,-. 内存和 *+) 内存在相

同配置规格下存取速度基本相

同。存储速度相同，内存容量越

大 ， 读 取 速 度 反 而 下 降 ’ Y
!Z 。 内 存 容 量 越 小 ， 如 单 条

!)A，读取速度越快。所以在相

同容量下，单条内存在读取速度

上明显高于多条内存。内存的存

取位数 C"#$ K 的增加使得数据的

传输速度也成倍增加，因此，’(
C"#$ K 位程序运行的速度明显快

于 %& 位程序。

在一些对内存条要求不很严格的主板上，或者兼

容性较好的主板上，一般 ,-. 内存能与 *+) 内存一

起混用。但这时要牺牲 ,-. 内存的快速特性，以 *+)
内存的速度运行。而在一些对内存条较为挑剔的主板

上，,-. 内存与 *+) 内存混用会影响某些程序的运

行并导致内存出错。

由于被测试的两种内存的实际存取速度相同，性

能差不多。保持了 ,-. 内存的快速特性，这与 *+) 内

存的质量有关。因此，使用高质量的 *+) 内存与 ,-.
内存混用，同样能获得良好的整机性能。

通过测试，只有部分 6!& 主板支持 ,-. 内存。虽

然 6!& 主板厂商声明不支持 ,-.，但还是找到了一

批。看来 6!& 主板是否支持 ,-. 内存，起决定因素的

是其主板的灵魂——— 芯片组 C8D#EFG$F K。例如 012 的

)%6!; 和 9)8 的 9)!6;!* 芯 片 组 就 支 持 ,-. 内

存。支持 ,-. 内存的 6!& 主板主要集中在具有 [,<0
总线的主板上，究其原因为 [,<0 总线的速度与性能

略低于 +82 总线，因而其选择的芯片组性能与支持

+82 总线的芯片组性能几乎相当或相同。才为今日在

非支持 ,-. 内存的 6!& 主板上运行 ,-. 内存埋下了

伏笔。 "

!"# !"#$%
&’()

!江苏 王恒青 宋如敏
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在 !"# 系统中，内存分配控制链是由一组链接在

一起的控制块 $又称区域头 %所构成。!"# 管理内存以

节为最小分配单位，一节是 &’ 字节，一个内存控制块

描述了本次分配所包含的节数及指向下一个分配块

的链指针。

一个内存控制块由 &’ 字节构成，其结构如下。

( & ) * + , - (./
类别 分配块段号 分配块节数 保留

类别有两种选择：

+!/——— 表示本块后面还有控制块。

,0/——— 表示本块是内存的最后一块。

分配块段号有三种选择：

((((：代表本块为是未使用的存储块。

(((1：设备控制块。所有安装的设备驱动程序就

在此块中。

分配程序的 2#2$程序段前缀 % 段址：!"# 加载或

驻留的每个程序在程序区首先都要建立一个 &)1 字

节的 2#2 段。

注意，分配块节数不包括本区域头。

由此可见，一旦 !"# 在内存中按加载程序的应用

要求建立了若干个内存分配块，在每个分配块前设置

相应的内存控制块，由这些控制块形成了一条内存控

制链。在内存分配控制链中，从第一个开始，各块的类

别均是 +!/，直到最后一块为 ,0/ 为止。

各内存控制块间的关系可以用下面的公式表达：

下一个区域头段号 3 当前区域头段号 4 当前的

分配块节数 4 &
许多病毒程序为了驻留内存，就是通过此公式在

内存中找到最后一个内存控制块。第一个内存控制块

如何寻找呢5 可以采用两种方法得到，一是用 !"# 功

能调用，二是在内存中慢慢搜寻得出。

+,!"#-./0
!"# 功能调用的第 0/ 3 ,)/ 功能可以得到第一

个内存控制块的区域头段号，用法如下：

6 7&((
88889 &(( :;< 7=> ,)
88889 &() ?@A )&
88889 &(+ ?@A *
6 B 3 &((> &(+

执行完后，由 C#：DE8 6 )F 的字单元就得到第一

个内存控制块的区域头段号。此方法虽好，但 ,)/ 的

功 能 调 用 却 是 一 个 未 公 开 的 调 用 。 不 过 ， 笔 者 在

!"#’G )) 中用此法调用成功。

1,2$%345
由于每一个内存控制块的大小为 &’ 字节，且第一

字节不是 +!/ 就是 ,0/，并且由前面的公式可以计算

下一个内存控制块的位置。利用此特性，我们可以编程

检查每一个以字节为单位的内存块是否是内存控制

块。此方法虽然较繁杂，却更保险，有些软件查询内存

控制块就采用此法。

下面以笔者机器中的内存分配控制链为例说明：

()H,： +! (1 (( C. (0⋯设备驱动程序如 /?:I:、C::*1’ 等

(!’,： +! (1 (( (+ ((⋯设备区

(!’0： +! ’E (! 0, ((⋯J"KK0L!G J"K 程序

(C&(： +! (( (( (+ ((⋯!"# 自由块

(C&,： +! ’E (! &( ((⋯J"KK0L!G J"K 的环境块

(C)’： +! (( (( (1 ((⋯!"# 自由块

(C).： +! *( (C !) (’⋯光驱驱动程序

&,()： +! (C &, (0 ((⋯KCK 环境块

&,(!： ,0 (C &, .) 10⋯KCK 程序块

读者可以用以上的具体数据验证前面的计算公

式，如第四个内存控制块的区域头段号可由第三块的

信息得到：(C&(/ 3 (!’0/ 4 ((0,/ 4 &。

对 内 存 中 的 每 个 程 序 ， 不 管 是 像 J"KM
K0L!G J"K 一样驻留内存，还是 !"# 临时加载执行

的程序，它在内存中都要占用两块内存，一块是环境

块，一块是程序块。如上面的 J"KK0L!N J"K 程序，

它的环境块的区域头位于 (C&,/，管理的内存节数为

&(/，加上区域头，它的环境块共占内存：&(/ 4 &/
&&/ 节 3 &H O &’ 3 )H) 字节。在 !"# 下用 KCK 查看，

所显示的该块段址即为 (C&,，字节数为 )H)。环境块所

在区域头的第一和第二字节指向程序块的 2#2 段址，

J"KK0L!G J"K 的 2#2 段址为 (!’E/，它的环境块

和程序块的区域头的第一和第二字节都指向此处。

最后一个内存控制块的区域头段号为 &,(!/，它

控制的内存为 10.)/ 节。将此数字化为十进制就是

,’P&)(，合 ,,’QE，此即为 !"# 能运行的程序的最大

尺寸。在 !"# 下用 KCK 查看到的最大可执行程序大

小也即为此数。我们在 !"# 运行的程序，就被加载到

!陕西 肖华勇
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此块后面，即程序被加载到以段号 !"#$% 开始的内

存。当然，首先是 !&’ 字节的 ()( 区，()( 后面才是真

正 被 加 载 的 程 序 ， 而 该 程 序 的 环 境 块 就 位 于 上 面

*$* 环境块处，其段址也可以由 ()( 区第 &+% 处对

应的字单元得到。大家可以编制一个简单的汇编程

序，将所加载程序的程序块和环境块段址显示出来看

看就清楚了。不过，若你用 ,-./0 来调试该程序，由于

,-./0 尚要占用内存，调试程序的程序块和环境块段

址都会发生改变，不再位于上面的 *$* 所在的程序

块和环境块位置上。这时的 ()( 所在段址即是 $) 或

,) 寄存器的值，环境块段址由 ()( 区的第 &+% 处字

单元得到，它们的区域头段号，只要分别将它们的段址

数减 ! 就可以得到。

需要说明的是，在操作系统安装前，内存 ####：

#1!2% 处的内容决定了操作系统所能掌管的常规内存

总量，而在操作系统安装完毕后，操作系统则只根据内

存分配控制链来决定常规内存容量。因此最后一个内

存控制块的第 2 字单元处的数字决定了 ,3) 所能分

配的内存容量，如果将此数字减少，则意味着 ,3) 所

掌管的内存容量变少，丢失部分正好是内存最高地址

区域。有的病毒驻留内存就是通过找到最后一个内存

控制块，并减少第 2 字单元的数字，使 ,3) 不能管理

丢失的高端内存，从而病毒可以安全地驻留于高端内

存而不被覆盖。

计算一下最后内存控制块代表的 ()( 段址和它

管理的内存节数之和：!"#$% 4 ’56&% 7 5###%
正好是 5###%，即 8""28#981#:;<，而常规内存

也为 81#:;，如果此二数字不同，那么你就要注意可

能是 有病 毒了 。但 有一 点例 外， 如果 在 ,3) 下用

*-==>?-@ 对内存进行优化，那么内存中的许多设备

程序将被转移到段址超过 5###% 的上层内存，使常规

内存中的最大可执行程序长度增大，即最后一个内存

控制块管理的内存节数变大。这些从常规内存移走的

设备驱动程序可以是 *A/B-、)-CD-@、)=>@CE@FD-、光驱

程序等。移走后，最后一个内存控制块的节数将会减少

! 节，这时最后内存控制块代表的 ()( 段址和它管理

的内存节数之和为 G666%。它与 5###% 并不相等，显

然并非病毒所为。不过，这时在 G666%：####% 处会出

现一个以 1,% 开始的内存控制块，后面在上层内存中

又 有 一 系 列 内 存 控 制 块 ， 它 们 都 是 分 配 块 段 号 为

###’% 的设备控制块，控制位于上层内存块的设备驱

动程序。

你不妨按上面介绍的方法在自己的机器内存中用

,-./0 逐一查看，然后与 ,3) 下的 *$* H , H ( 查看

到的各内存控制块的段址和数据相比较，相信你可以

更深的理解 ,3) 管理内存的方式。 "

)))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))) !"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"##!"## *+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+*+
,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./,-./

!四川 关涛

由于 I$** 与 JKLG" 有一定的兼容性问题，不

宜在 JKLG" 下安装，于是慢慢退出了内存管理的舞

台，但它的 IMK+:;33N 功能还值得你再一次把它请

回硬盘中。

何为 IMK+:;33NO顾名思义，即快速启动。大家

知道当按下 +C@P 4 5PC 4 ,-P 后，各子系统初始化，内存

自检，才又重新开始操作系统引导程序。而 IMK+:Q
;33N 能直接开始加载操作系统而跳过前面各步R 重

启动速度因此得以提高多多。IMK+:;33N 的适用范

围是用 +C@P 4 5PC 4 ,-P 的重启动，在 JKLG" 中因安装

了软件或进行了某项系统设置的更改后要求的重启

动，以及在“关闭系统”中选择的重启动。按 S-B-C 将无

法使用 IMK+:;33N 功能。因此你可以通过按 +C@P 4
5PC 4 ,-P 和按 S-B-C 来比较两者的启动速度差距。

在 ,3)8T && 中，当你安装好 I$** 后，就能使用

IMK+:;33N 功能了。要在 JKLG" 中使用，不必安装，

只需其中的一个文件：I$**2’8T )U)。在 JKLG" 的

+3L6KVT )U) 中写入：

,$WK+$ 7 +X YI$** YI$**2’8T )U) S5* SX &
,3) 7 %KV%Z M*;
这样不但有 IMK+:;33N 功能，还能享受 !&#:;

的上位内存。注意不要加载 ,3),5N5 和 ,3) [ M(，

它们与 JKLG" 有冲突。

顺 便 说 一 下 ， 启 动 JKLG" 不 妨 这 样 ： 在 *)Q
,3)T )U) 中 写 入 ;33NVMK 7 #， 然 后 通 过 +3LQ
6KVT )U) 和 5MN3$\$+T ;5N 的多 重菜 单来分 别启

动 JKLG" VMK 9图形用户界面 < 和 ,3)]^ #，如此一来

实 际 就 同 ,3)8&& 4 (JKL2& 的 启 动 大 同 小 异 了 。

+3L6KVT )U) 和 5MN3$\$+T ;5N 的 写 法 完 全 可 参

照以前的 ,3) 来写，只是注意在 JKLG" VMK 的配置

中不要加入光驱、鼠标等的实模式驱动程序，并记住在

5MN3$\$+T ;5N 中 的 JKLG" VMK 对 应 项 中 写 上

+X YJKL,3J) YJKL 来启动 VMK。这样启动的 JKLG"
在关机后，当出现关机画面后，用键盘键入 *3,$
+3’#，回车后就会出现熟悉的 ,3) 提示符。

IMK+:;33N 的缺点：必先检验 5 驱有无系统盘，

若无才从 + 盘启动。让原来颇有耐心的你无法再忍受

S-B-C 的速度。 "
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表 ! 各分区项的结构 "共 #$ 字节 %

偏移

&&’ ())* +,- ’ . /01
&2’ .34* +,- ’ . /01
&5’ 1)6 6)7- ’+89 6)7-
&/’ 1)6 6)7- ’+89 6)7-

0123456789’:;0123456789’:;0123456789’:;
!江苏 蒋夏森 刘 琪
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$
$
$
$
$
$
$
$
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$
$
$
$
$
$
$
$

%
%%

%

首先，我们将硬盘和软盘比较一下，软盘由于其

容量小，读写速度慢，所以在设计时只考虑供一个操

作系统所使用。而硬盘则不同，由于其高容高速的特

征，所以在设计制作时已考虑到将硬盘资源供多种操

作系统所共用。为了实现这一目的，硬盘在使用时必

须进行分区，所谓分区是指将整个磁盘空间划分为若

干个较小的、且内部连续的区域，每个区域可供一个

操作系统所使用，各区域在逻辑上彼此隔开。不同的

操作系统，由于其对磁盘空间的管理和使用方式不

同，故一般不可跨区使用。

其次，我们来分析一下硬盘引导操作系统的工作

原理。硬盘的 & 柱 & 面 # 扇区是一个保留扇区，称为主

引导扇区，里面存放着硬盘的主引导程序及分区信息

表，其结构如表 # 及表 ! 所示。

表 # 硬盘主引导扇区的内容 "共 :#! 字节 %
起始地址 内 容

&&& 主引导程序

#(; 分区项 #
#/; 分区项 !
#<; 分区项 =
#;; 分区项 2
#>; ::??"磁盘有效标志 %

从表 # 可知，每个硬盘从逻辑上可分为 # @ 2 个分

区 "AB7*+*+),%，每个分区可安装一个操作系统，故一个

硬盘至多可为四个操作系统所共享。在硬盘装有多个

操作系统的情况下，任何时候系统只能从其中一个进

行引导启动，被引导的操作系统由激活的分区所决

定，所以只要改变激活分区的位置，便可选择相应分

区的操作系统加以引导。任何一个操作系统均将其所

在的分区看成是一个完整的磁盘，所以每个操作系统

均在其各自的分区中存放有自己的引导程序。这样存

在于磁盘的每个操作系统均有两个引导程序，一个是

各分区公用的主引导程序，用于识别各分区并选择激

活分区；另一个是分区引导程序，用来引导该分区的

操作系统。

各分区的特征由表 ! 来描述，其中各部分的含义

如下：

#C ())* +,-：引导指示符，# 个字节。若是 5&’ 标明

该分区为一可引导分区，即激活分区；若是 &&’ 则为

非引导分区。在四个分区中，只允许一个标记为可引

导的。

!C .34* +,-：操作系统指示符，为 # 个字节。该字节

的部分取值和它们的含义如下：

&&’——— 无分区

&#’——— <D. 分区，#! 位 >?E 表

&!’——— F;GHF 分区

&2’——— <D. 分区，#$ 位 >?E 表

&:’——— ;FE;G< 分区 "<D. 扩展分区 %
&$’——— (HI<D. 分区

$2’——— GDJ;11 分区

=C ’ . /01：共 = 个字节，表示分区的起始物理地

址。’ 字节为磁头号，共 5 位；. 字节低 $ 位为扇区号；

/01 字节为柱面号低 5 位，其高 ! 位在 . 字节高 ! 位

中。分区起始地址偏移为 &#’ @ &=’，终止地址偏移为

&:’ @ &K’。

2C LMN .MO*：共 2 个字节，为相对扇区数，即本分区

之前的扇区总数。计数时从 & 柱 & 面 # 扇区开始，存放

时低字位在前，高字位在后。

:C P )Q .MO*：共 2 个字节，表示本分区实用扇区

数。低字位在前，高字位在后存放。

机器从硬盘启动时，系统的 LDR S (HD. 将位于

硬盘 & 柱 & 面 # 扇区的主引导程序装入内存，并运行

此程序。此程序将首先检查位于 #(; 至 #>; 处是否有

合格的分区表和磁盘有效标志，通过后即将 ())* +,*
为 5&’ 的那个分区项所对应分区的引导程序读入内

存并执行之。继而引导整个操作系统。

由上述分析不难看出，要在一个硬盘上安装使用

多种操作系统，或一种操作系统的多种版本，需要建立

与之相适应的分区项，并在启动新的操作系统前将其

所在的分区激活。

下面以实例介绍在硬盘上建立多个操作系统的过
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程。现有一标准容量为 !" #$% 的硬盘，实际可用空间

为 !&’#(%，要在其上安装 )*+ ’" ’&、)*+ ," ##、-./
01 三个操作系统，分区情况如下：

第一分区：’&(% 安装 )*+ 2’" ’&
第二分区：’&&(% 安装 )*+ 2," ##
第三分区：3&#(% 安装 -./ 01
第一步，先用 )*+ 的 4)5+6 程序检查硬盘分区

情况，然后将原有分区全部删除。接下来按要求建立

第一个 )*+ 主分区，容量为 ’&(%。由于使用 4)5+6
程序无法在硬盘上建立二个以上的 )*+ 主分区，故此

时必须退出 4)5+6 程序。

第二步，用软盘重新启动机器后，执行 )7%8$ 程

序，使用汇编命令建立如下程序：
程序 !
9 :!&&
9 ;<= !&& >?@ :AB #&!
9 ;<= !&’ >?@ CAB #&&
9 ;<= !&, >?@ ;AB !
9 ;< !&0 >?@ DAB E&
9 ;<= !&; ./F !’
9 ;<= !&G ./F #&
用 $ 命令运行该程序，将读出硬盘主引导扇区内

容，并存放于内存 ;<= #&& 开始的空间，共 1!# 字节。

9 $ H !&&
用 ) 命令查看位于 ;<= ’CG I ’JG 处的分区表信

息，在偏移 ’;# 处找到第一个分区项的 +K<F ./D 为 &LM
N或 &,M，视分区大小而定 O。

9 D’CG
用 7 命令将其改成 &#M，以骗过 4)5+6 程序，为

下一步创建新分区做准备。

9 G’;#
9 &L" &#

然后执行下面程序，将修改后的分区表写回硬盘

主引导扇区，退出 )7%8$ 程序。
程序 #
9 :!&&
9 ;<= !&& >?@ :AB ’&!
9 ;<= !&’ >?@ CAB #&&
9 ;<= !&, >?@ ;AB !
9 ;< !&0 >?@ DAB E&
9 ;<= !&; ./F !’
9 ;<= !&G ./F #&
第三步，再次执行 4)5+6 程序。当我们查看硬盘

分区情况时，4)5+6 报告只有一个 P7Q5P 分区存在。

由于 4)5+6 未检测到有 )*+ 分区存在，所以这时我

们又可以建立一个 )*+ 分区，大小为 ’&&(%，并将余

下的约 3&&(% 空间建成 )*+ 扩展分区，并赋与逻辑

驱动，之后，退出 4)5+6 程序。

第四步，仿照第二步操作，用软盘重新启动机器，

执行 )7%8$，运行程序 ! 再次调出硬盘主引导扇区内

容。将第一、三分区项的 +K<F ./D N偏移为 ’;#、’G#O分别

改为 &LM、&,M，然后再运行程序 # 将修改好的分区表

写回原处，并退出 )7%8$。

第五步，第三次执行 4)5+6 程序，检查硬盘分区

情况，发现三个 )*+ 主分区已经建立，此时可选择一

个分区加以激活，然后将三个分区分别进行格式化并

装入相应的操作系统。

几点说明：

!" 用上述方法建立的三个系统在逻辑上并未隔

离，系统间可进行跨区操作。使用时，被激活的分区默

认为 R 盘，另二个分区则自动映射成 ) 盘和 7 盘。这

样做的好处是系统间可以实现数据传输、资源共享，缺

点是系统间保密性差，且容易引起病毒的交叉感染。

#" 操作系统间的转换可通过 4)5+6 程序改变激

活分区来实现，也可使用 )7%8$ 直接修改分区项的

引导指示符，但后者较麻烦。

’" 以下三个程序可方便地用来进行系统间的切

换，且能使各系统间彼此隔离，互不干扰。其中 !" ;?>、

#" ;?> 存放于第三分区，#" ;?>、’" ;?> 存放于第一分

区，’" ;?>、!" ;?> 存放于第二分区，使用时，执行

!" ;?> 即转第一分区引导。同理，执行 #" ;?> 或 ’" ;?>
即转第二或第三分区引导。

N! O建立 !" ;?> 的程序：

;S DGCTU
9 :!&&
9 ;<= !&& >?@ :AB #&!
9 ;<= !&’ >?@ CAB #&&
9 ;<= !&, >?@ ;AB !
9 ;< !&0 >?@ DAB E&
9 ;<= !&; ./F !’
9 ;<= !&G >?@ CKFG VFW X’CG YB E&
9 ;<= !!’ >?@ CKFG VFW X’;# YB L
9 ;<= !!E >?@ CKFG VFW X’;G YB &
9 ;<= !!D >?@ CKFG VFW X’D# YB &
9 ;<= !## >?@ CKFG VFW X’DG YB &
9 ;<= !#3 >?@ CKFG VFW X’G# YB &
9 ;<= !#; >?@ :AB ’&!
9 ;<= !#J ./F !’
9 ;<= !’! ./F !0
9 ;<= !’’ Z>V J:W X!’3 Y
9 ;<= !’3 D[ &
9 ;<= !’0 D[ JJJJ
9 ;<= !’C
9 W ;A
;A &&&&
= ’C
9 W CA
CA &&&&
= &
9 / !" ;?>
9 [ !&&
9 \

N#O建立 #" ;?> 的程序：
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!" #$%&’
( )*++
( !,- *++ ./0 )12 3+*
( !,- *+4 ./0 %12 3++
( !,- *+5 ./0 !12 *
( !, *+6 ./0 #12 7+
( !,- *+! 89: *4
( !,- *+$ ./0 %;:$ <:= >4%$ ?2 +
( !,- **4 ./0 %;:$ <:= >4!3 ?2 +
( !,- **7 ./0 %;:$ <:= >4!$ ?2 7+
( !,- **# ./0 %;:$ <:= >4#3 ?2 5
( !,- *33 ./0 %;:$ <:= >4#$ ?2 +
( !,- *3@ ./0 %;:$ <:= >4$3 ?2 +
( !,- *3! ./0 )12 4+*
( !,- *3A 89: *4
( !,- *4* 89: *6
( !,- *44 B.< A)= >*4@ ?
( !,- *4@ #C +
( !,- *46 #C AAAA
( !,- *4%
( = !1
!1 ++++
- 4%
( = %1
%1 ++++
- +
( 9 3D !/.
( C *++
( E

F4G建立 4D !/. 的程序：

!" #$%&’
( )*++

( !,- *++ ./0 )12 3+*
( !,- *+4 ./0 %12 3++
( !,- *+5 ./0 !12 *
( !, *+6 ./0 #12 7+
( !,- *+! 89: *4
( !,- *+$ ./0 %;:$ <:= >4%$ ?2 +
( !,- **4 ./0 %;:$ <:= >4!3 ?2 +
( !,- **7 ./0 %;:$ <:= >4!$ ?2 +
( !,- **# ./0 %;:$ <:= >4#3 ?2 +
( !,- *33 ./0 %;:$ <:= >4#$ ?2 7+
( !,- *3@ ./0 %;:$ <:= >4$3 ?2 5
( !,- *3! ./0 )12 4+*
( !,- *3A 89: *4
( !,- *4* 89: *6
( !,- *44 B.< A)= >*4@ ?
( !,- *4@ #C +
( !,- *46 #C AAAA
( !,- *4%
( = !1
!1 ++++
- 4%
( = %1
%1 ++++
- +
( 9 4D !/.
( C *++
( E

HD 本文虽以 IJK 系列操作系统为例，介绍了多

个操作系统共享硬盘的实现方法，但本文所述原理也

适用于其它操作系统对硬盘的共享要求，只是在实现

方法上有所区别而已。 "

使用 L/=# 时，少不了做很多替换工作。另外还有

一些操作，也可以用替换技术来实现。本文结合笔者

平时使用 L/=# 的体会，列举几个实例。

一、替换硬回车

有时候拿到一个纯文本文件，发现它的换行是用

硬回车实现的。转入到 L/=# 排版，就需要把段落内部

的回车删除。另外，随着从网络下载资源的增多，这类

问题也出现得更加频繁。大家知道有的浏览器在处理

中文段落时可能会出现不自动换行的现象。为此，页

面 开 发 者 可 能 就 自 己 加 上 硬 回 车 辅 以 M<=$" M N
<=$" 实现。这类页面要想转入到 L/=# 排版，就存在

同样的问题。

最容易想到的解决办法是将硬回车“O<”替换为空

格“!”或无。这种方法的错误是显而易见的，它将所

有的回车都替换了，最终全文将只有一个段落。正确

的方法是先观察文件的规律，找出区分段落的标志。

比如，最明显的是：每个段落起首要有两个空格。这

样，“O<!!”就是区分段落的标志。有了这个标志，可

以用以下三步实现：

*D 先把段落标志“O<!!”替换为一个特殊字符

串。要求此字符串在原文中不出现 F可以先全文查找

以确认其特殊性 G，并且不包含硬回车。

3D 再把“O<”替换为空格“!”或无。到底进行哪种

!"#$!"#$!"#$%!"#$%
!北京 况昶
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环保投资基金章程 !草案 "
第一章 总 则

第一条 本基金名称：环保投资基金，以下简称本基金；

第二条 宗旨：培育环保产业，促进我国环保事业发展，改善生态环境质量；

第三条 本基金之管理人：环保基金管理有限公司

第四条 本基金的性质

#$ 本基金根据中国证券监督管理委员会证监基字 号批准而设立。

⋯⋯

⋯⋯

第十三条 基金持有人享有的受益权按基金单位数行使之。

模式匹配

替换，视具体文章而定。中文一般就是替换为无，即删

除硬回车。英文有可能要替换为空格。

%$ 最后把特殊字符串替换为“&’!!”。

二、替换格式或样式

有时候会出现这样一种情况，需要将某种格式或

样式的文本替换为另一种格式或样式。按照难易程

度，可以分三种情况讨论。

#$ 要替换的文本是固定的

这是最简单的情况。比如有这样一篇文章，里面

多次出现一个术语，希望这个术语在全文都改成某种

固定格式，如黑体、斜体。可以在“替换”对话框的“查

找内容”框中输入此术语，在“替换为”框中也输入这个

术语，并指定所需的格式。

($ 要替换的格式或样式是固定的

这种情况也比较简单。比如作者在最初排版时自

定义了一种样式，不妨称为“样式一”，后来希望把所有

的“样式一”文本的样式替换为“标题 )”。将“替换”对

话框的“查找内容”框留为空白，指定原样式，即“样式

一”；将“替换为”框同样留为空白，再指定新样式，即

“标题 )”。

这里的技术关键是不要在两个框中输入具体内

容。请注意这里不能使用模式匹配。因为有人可能会

有这样的思路：在“查找内容”框中输入“&”，指定样式

为“样式一”，再选中“模式匹配”，不就可以处理所有的

“样式一”的内容吗* 这样的确能找出所有的“样式一”

的内容，但没法替换，因为在“替换为”框中是不能键入

所谓的通配符的+ “替换为”框中的内容必须是明确

的。

%$ 文本、格式或样式不固定

这是最复杂的情况。比如，有这样一篇文章，它列

出了若干个条文，如下所示。

最初排版时，“第一条”、“第二条”等与条目的具体

内容的格式相同，均为宋体。现在希望将“第 , 条”的

格式改为黑体，以便与条目内容有所区分。

当数目少时，可以用“格式刷”；当数目太多时，还

是替换方法比较直观。但此时用以上两种方法均不奏

效，原因如第二种情况的分析，“替换为”框是不接受通

配符的。也就是说，不能简单进行如下替换：

“第&条”- 宋体#“第&条”- 黑体

我们的法宝是 ./01 23456 编程，以下为实现此功

能的程序。

789 :;<=! "
7>30>?@A/68BCD>
E15>F5D1GHC30F/0B3>>5DI
E15>F5D1$ F5D1 J K第&*条K
$ A50C6>5/D J L，$ .M/HC./01 J L，$ :3>6MG34C J L
$ :3>6M2N>C J #，$ O3>>C0D:3>6M J L，$ 7/8D14P5QC J L
$ F5D1;HH./01F/0B4 J L，$ F8RRNF5D1 J L
$ F/0B3> J L，$ .03’ J (
.M5HC E15>F5D1F/8D1 ! "
F/D> K黑体K
E15>F5D1
.CD1

7>30>?@A/68BCD>
E15>F5D1GHC30F/0B3>>5DI
E15>F5D1$ F5D1 J K第&*&*条K
$ A50C6>5/D J L，$ .M/HC./01 J L，$ :3>6MG34C J L
$ :3>6M2N>C J #，$ O3>>C0D:3>6M J L，$ 7/8D14P5QC J L
$ F5D1;HH./01F/0B4 J L
$ F8RRNF5D1 J L
$ F/0B3> J L
$ .03’ J (
.M5HC E15>F5D1F/8D1 ! "
F/D> K黑体K
E15>F5D1
.CD1

7>30>?@A/68BCD>
E15>F5D1GHC30F/0B3>>5DI
E15>F5D1 $ F5D1 J K第&*&*&*条K
$ A50C6>5/D J L
$ .M/HC./01 J L
$ :3>6MG34C J L
$ :3>6M2N>C J #
$ O3>>C0D:3>6M J L
$ 7/8D14P5QC J L

$ F5D1;HH.501F/0B4 J L
$ F8RRNF5D1 J L
$ F/0B3> J L
$ .03’ J (
.M5HC E15>F5D1F/8D1 ! "
F/D> K黑体K
E15>F5D1
.CD1
ED1 789

两点说明：

#$ 不 必 去 记 复 杂 的 语 句 ， 如 E1S
5>F5D1 的一大堆参数，只要录制一个宏

!:360/ "，再阅读其语法即可。

($ 以上程序在替换时没有使用模式匹配，而是用

“第&*条”、“第&*&*条”、“第&* &*&*条”来实现从“第一条”

至最多“第九十九条”的替换。其中原因读者应该清

楚。 "
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!"#$%&%’( )’’"#* +, 中的 -%$. 和 /0#*1 各具独立

的功能和特色。使用 )2/3)45*#( 2"67"68 96. /:4*.;
."68< 技术，即通过对象的链接与嵌入实现文件之间的

自动联系与更新，能实现两软件间的资源共享，达到奇

妙的功能。

使用动态链接法，可在 -%$. 文件中加入 /0#*1 环

境中编写的数据或图表。而被链接对象可随 /0#*1 中

数据的变化而自动刷新。这对于经常制作年、月生产

报告和总结图表的管理者来说无疑具有很大的吸引

力。

动态链接的思想方法是：在 -%$. 和 /0#*1 中分别

产生不同的两个文件，然后在它们之间建立一个链接

关系，这时在源文件 3/0#*1 <中的任何变化都将反映到

目标文件 3-%$.<中去。

+,2!"#$367*8 %&’()9:
=> 在 -%$. 环境中产生一份报告文件，以文件名

--> ?)@ 存盘。

A> 在 /0#*1 环境中产生一份文件，是有关的统计

数据表格及该数据的三维柱形描述图，以 // 存盘。

B> 在 /0#*1 中，打开 // 文件，选中数据表格。

C> 使用命令：编辑 3/ < D 复制 3@< 或工具栏中的

“复制”功能。

E> 打开 -%$.，调入 // 文件 3若已打开，只须将

-%$. 激活为当前窗口 <。
F> 在文件某处单击鼠标，确定对象放置位置。

,> 选择命令：编辑3/ < D 选择性粘贴 3G <，出现选

择性粘贴对话框。

H> 在对话框中，选择选项：) 粘贴链接 32 < 3这时

符号 ) 变为) <。
+> 单击“确定”按钮，对话框消失，链接对象出现

在目标文件中。

重复上述步骤 B I +，可将 /0#*1 中数据表的相应

三维柱形图链接到 -%$. 文件中 3若链接全部源程序，

则须选用菜单“插入 3J < D 对象 3)<”来实现 <。

1,;<=> %&’()?@#*8AB
对于链接对象，可以有两种方法去修改：

=> 从目标文件出发

3= <在 -%$. 中调入 // 文件；

3A <在被链接对象处双击鼠标，这时对象所在应用

程序将被打开，源程序也自动被打开 3若应用程序早已

打开，则它会被置换到当前窗口 <；
3B <修改源程序中链接对象中的信息 3这时源文件

与目标文件都位于当前窗口，自动上下并排 <。
查看：这时可发现目标链接对象中的信息也随之

被修改 3当修改完毕后，单击目标窗口，使源程序窗口

消失 <。
A> 从源程序文件出发

3= <在 /0#*1 中调出 // 文件；

3A < 修改被链接对象的数据信息 3这时不管 -%$.
应用程序是否打开 <，存盘退出 /0#*1 应用程序；

3B < 调用 -%$. 应用程序，打开目的文件，发现被

链接对象中数据也已被修改。

C,*8DE#FG
链接是以文件多占用空间和降低工作速度为代价

的，有时链接关系对我们已无用了，可断开链接。方法

如下：

=> 打开 -%$.，调用 -- 文件。

A> 单击菜单：编辑3/ < D 链接 3K<，出现“链接”对

话框 3若有多处链接可在这里选择 <。
B> 在对话框中单击“断开链接 3L<”。

C> 单击“是 3M<”确定断开链接。

H,*8DE#IJ
有时断开的链接关系又想恢复，方法如下：

=> 单击菜单：编辑3/ < D 链接 3K<，出现“链接”对

话框。

A> 单击对话框上的“更改源 3N< ⋯⋯”按钮，出现

“更改源”对话框。

B> 找出链接所需要的源文件 3若源文件已更名，

可通过查找法找到 <。
C> 在“链接”对话框中，单击“确定”按钮。

E> 保存 -%$. 文件，则链接关系被恢复。

以上方法可应用于 )’’"#* 的其它几个集成软件

间，爱好者不妨一试。

"

在 ’()* 中动态链接 "+,-. 信息
!四川 李俐玲
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!河北 刘国军

爱玩游戏的朋友一定会知道 !"#、!$、%&’，它们

有一个很有用的功能，就是 ()*+ , -*./ 存储进度功

能，利用它可以把应用软件在内存中的状态记录到文

件中，等以后使用时再恢复到内存继续执行，应用软件

不会感到任何变化，如同没有间断一样。如果我们等软

件执行完密钥检测代码，再用 ()*+ , -*./ 功能存储进

度，以后使用时再用该功能装入，这样软件不就被我们

解密了吗0
事实上事情并不这么简单 1如果这么简单的话，岂

不人人都会解密了，不天下大乱才怪呢0 2，许多加密软

件都具有反驻留功能 1不允许多余的程序驻留内存 2，
并且针对 +/345 等做了相当的反解密工作，难道宝刀

就这样白白浪费了吗6 当然不，俗话说“车到山前必有

路”，今天小弟就带领诸位杀它个四进四出，促成这桩

美事。

#$%&’
要想用 ()*+ , -*./ 功能，!"# 等必须先于加密软

件执行并驻留于内存，因此，反驻留成为防止软 1件 2解
密的有力一招，它一般采用“父进程 &-& 段地址对比

法”，判断内存中是否有其它驻留程序，如果对比结果

不同则有其它驻留程序，反之则无

⋯

7). *89 :;8
<=> ;?8 @ 取 &-& 地址

A)B CA9 CA
7). /D9 3A
7). 3A9 /DE F?:8 G @ 取父进程 &-& 地址

*?E 7). /D9 3A
7). +A9 /DE F?:8 G @ 同上

C7H 3A9 +A
I/ *; @ 没有其它驻留程序，软件继续执行

<=C CA
7). 3A9 +A
C7H CA9 J
IK *?
C7H CA9 ?
3?E I=/ 3L @ 多于一个其它程序驻留在内存

A)B *A9 *A
<=> LL8 @ 初始化鼠标

C7H *A9 J
3;E I=K *; @ *A*J 即跳转到正常程序执行

3LE <=> ;J8 @ 退出，也可为死循环、重启动等

*;E ⋯

以上就是“&-& 段地址对比法”的汇编化码解释，

由于有的软件需要鼠标支持，所以本段代码允许有一

个驻留程序，并通过对鼠标的初始化，以确定是否为鼠

标驱动程序 1当然，大家也可修改初始化代码，以便让

其它驱动程序驻留在内存 2。
必杀技：“&-& 段地址对比法”的流程大体可分为

三步，!获得比较参数；"比较；#根据比较结果做出

不同动作。破解它也从这三个方面考虑，通过比较，也

第三步做为突破口最简单，总体来说，第三步只会出现

两种情况：正常，继续执行软件；不正常，退出软件。而

做出这些分枝结构必然会用到条件跳转指令 1如：

ICAK、IK、I4K、I/、I=/ 等 2，我们要做的就是用 +/345 的 M
命令找到这些通向退出指令的条件跳转指令，并改变

它，使其不管比较结果如何，都不会跳转到退出指令

上。具体到上面这段代码，我们只需将 3? 行改为 IH7
*;9 并写回即可，这样反驻留就被破解了。

($)*+,
也可能你在破反驻留代码时根本就找不到它，这

是怎么回事6原来这些代码被加密了，没有解密当然不

会看到正确的代码了，下面这段代码就是一种最简单

的加密方法 1由于采用异或操作来加密，所以具有可逆

性，解密代码和加密代码相同 2。
3?E H4D8 +D
H4D8 CD
H)H +D
N/* *A9 *?
N/* CA9 *;
D43 CA9 *A
N/* D<9 *?
3;E A)B 3O>/ H>B FD< G 9 %:8 @ 异或加密字节

<=C D<
N))H 3;
H)H +D
*?E ⋯

@ 待解密代码

*;E ⋯

必杀技：要破代码加密，首先要用 +/345 准确定位

到解密代码段，这需要一定的汇编语言功力，但也有一
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些窍门，如：所操作的地址会在将来的 !" 中出现，解密

方法无非是加、减、乘、除、移位、逻辑运算等，一般都存

在循环，然后用 # 或 $ 命令执行该解密代码段，就可

以看到正确的代码了，再用 %&’ ( ( ( ( 指令替换解

密代码前几字节 ) ( ( ( ( 为解密代码执行完后的 !"
值 *，最后用 + 命令将文件写回 )注意：,-. /- 寄存器

的值应与操作之前相同，如果不同则改正，想必你知道

原因 * 具体到上面这段代码，应用 0 命令定位到该代

码段，然后用 $ 命令执行 12 到 32. 再将 ’456 75 指令

改为 %&’ 32 并用 + 写回即可 )所执行代码中未用到

,-、/- 寄存器，其值未变，不与考虑 *。

-$%./
它主要是针对 78149 等调试工具解密的操作来进

行加密的，以达到阻碍或破坏解密过程，常见的有修改

一些 78149 用到的中断如：!:# ;26、;<6、2;6 使其失去

原先的功能，锁定键盘 )使键盘输入失败，无法进行操

作 *等，也许你会问要是软件本身要用这些中断或键盘

输入怎么办=其实很简单，对于中断改用 >3? @3AA 即可，

键盘吗用时就只有解锁了。下面这段代码即是对锁定

键盘，修改 !BC 2;6 的一种汇编解释。

⋯

DB 3A. E26
32F G? 3A. ;E6 H 屏蔽键盘

G4C E26. 3A
IG? 3I. 3I
&GJ 75. 3I
&GJ 3I. K;;L;6M
&GJ 1I. K;;LE6M H 取 !BC2;6 中断向量

’456 75
’456 @5
’G’ 75
&GJ NG?7 ’C? GA7ODBC2;. 3I
&GJ &G?7 ’C? GA7ODBC2; KE M. 1I H 保存 !BC2;’ 中断向量

’G’ 75
%&’ 12
GA7ODBCAG 77=
12F &GJ K;;L;6 M. ;;;;6
1EF &GJ K;;LE6 M. PQQQQ6

H 置 !BC2;6 中断向量为重启动地址

’456 @5
’G’ 75

⋯

’456>
@3AA GA7ODBC2; H 用到 !BC2;6 时，改由 >3? @3AA 调用

⋯

DB 3A. E26
3EF 3B7 3A. QR6
G4C E26. 3A

H 用到键盘时，对键盘解锁，用完后加锁，退出时再解锁

⋯

&GJ 1I. G>>58C GA7ODBC2;
&GJ 7I. K1I M
&GJ 3I. K1I S E M

&GJ 75. 3I
&GJ 3I. ET2;6
DBC E26 H 恢复 !BC2;6 中断向量

’456 @5
’G’ 75

⋯

必杀技F 对付锁定键盘很简单，只需注意一下 DB、

G4C 这两条指令就可以了，一但用 0 或 # 命令发现它

们不要执行，把对端口参数变换的指令用 BG’)无操作

指令 *替换，使参数原封不动的被写回，最后用 + 写回

文件就破解它了。对付修改中断确实不容易，因为很

难区分哪些是正常的修改，哪些是非正常的修改，这就

要求我们对中断的触发条件有一定的了解 )如 !BC ;6
除数为 ; 时触发，DBC ;U6 出现无效指令触发 *，并对修

改的内容是否存在反跟踪、反驻留、代码校验、解密机

制，如果有的话要进行相应的处理，要么破坏其触发条

件，要么不进行中断修改，要么在适当时机与以解密。

总之对于中断修改一定要多加注意，这里面大有文章

可做，具体到上面这段代码可以将 32、3E、12、1E 行用

BG’ 指令替换 )该行有几个字节就用几个 BG’ 指令 * 并

写回文件，反跟踪就被破解了。

0$)*12
校验法的原理是采用一定的数学、算法技术，来确

定程序的一系列结构是否发生变化，校验的内容也非

常多，可以是代码、分枝结构、时间、日期等。下面这段

代码就是一种应用数学模型进行代码校验的一种汇编

语言解释。

189DBF
⋯

’456 @5
’G’ 75
A83 5D. 189DB H 取校验代码头地址

A83 @I. A35C H 取校验代码尾地址最大为 QQQQ6
IG? 7D. 7D
541 @I. 5D
&GJ 16. 22 H 置模

AG’2F &GJ 1V. W H 置权数

AG’EF &GJ 3V. K5D M
@&’ 3V. ;;
%8 @GBC2
&4V 1V
7DJ 16
&GJ 3V. 36
IG? 36. 36
377 7D. 3I
@&’ 7D. 22
%1 @GBC2
X41 7D. 22
@GBC2F DB@ 5D
78@ @I
%@IY @GBCE
78@ 1V
@&’ 1V. 2



! ! "!!"# $% &!"#

!"#$%&’( )*+ !""# $ !% ·&’·

最近，我配了一台计算机，把 !" #$% 的硬盘分为

&、’、( 三个区。装上了 )*+,-./ 01，而且将 &、’、( 三

个区都用 234!# 工具转化为 234!# 格式，但用了不

久，我觉得 )*+,-./ 01 的东西太多，有些像网络之类

的我根本用不了，而且资源消耗巨大，更重要的是一些

软件用不起，如 5%6 753 785&( 麦克风设置不能完

成，97!:: 启动后不得识别 &、’、( 盘 ;原因在于

)*+0< 以下版本的操作系统无法访问 234!# 的驱动

器 =。于是只有忍痛割爱，卸下 )*+,-./ 01 且将 234!#
转换回 234>?。

根据 )*+,-./ 01 信息提示，要将 234!# 转化为

234>?，只有重新分区。开始我用 ’8@?" ## 下的 2,*/A
工具，出现了未找到逻辑驱动器的错误，因此删除及重

分区不能继续。我翻了资料，有些资料说必须对硬盘

进行低格后才能将 234!# 转换为 234>?，但我手中无

低格程序，该如何办呢B 正在我一筹莫展的时候，无意

中看到原来 )*+0< 启动盘，一个念头掠过心头，何不

用启动盘中 2,*/A 试试呢B 于是，我将计算机用 )*+0<
启动盘启动，在 ’8@ 提示符下键入 2,*/A 命令，此时屏

幕上询问是否启用大硬盘支持，键入 C，即用 234>?
格式，进入删除菜单后，试着删除逻辑盘，一切顺利，逻

辑盘被删除D 这样，我按正常的 2,*/A 操作过程执行，

终于成功地将 234!# 转化为 234>?。

从这件事中我得到一些启示：!从 234!# 转化为

234>?，并不是像有些资料介绍的那样要用低极格式

化，只要用 )*+0< 启动盘中 2,*/A 命令即可 ;感谢

)*+0< 在安装过程中推荐了启动盘 =；"在将 234>?
转化为 234!# 时一定要谨慎，因为 )5C0< 以下版本

的操作系统无法访问 234!#，一些像 97!::、瑞星之

类要求启动杀毒的软件就无法访问 234!#；#希望软

件生产商能生产出以 )*+0< 以上版本为操作系统的

软件，以支持 234!#。 "

!重庆 唐柯 梁平

!"# !"#$%
$%& !"#&’

E+F G-H#
EIH G-H>
J-+K#L I-M NOP Q/* R
S-T NUP NU
N,, NSP ,*
I-M VUP >>
,*M VU
JIH NUP :
N>L EF J-+K*+WF X 校验正确则跳转，继续执行

*+K #:U
J-+K*+WFL ⋯

GN/KL ,VB X 校验字节

⋯

必杀技：代码校验是一种很难对付的加密方法，如

果不能破解它，那么对加密软件代码一修改 ;解密 =，就

会被发觉，而使软件不能正常执行。破解它的原理和

方法同破反驻留一样。具体到上面这段代码，将 N> 行

EF 改为 EIH 并用 ) 写回文件即可。

通过对以上四种常用反驻留、反解密方法的分析

与破解，我们得出一个心得，代码级解密的关键有两

个：一是必须获得正确的代码，这是破解的前提，二是

定位并改变条件跳转指令方向，这是破解的办法。虽

然以上各种加密方法是单独介绍的，但在实际应用中

它们都是互相包裹的，如反驻留被代码校验包裹再被

代码加密包裹，再被反跟踪包裹，且反跟踪代码也可以

安插到其它加密代码中，做到你中有我，我中有你 ;这
样效果更好 =，这就要求我们灵活掌握，综合运用各种

解密方法，才能取得较好的解密效果，至此，O Y @ 大法

已能正常使用，最后恭祝各位马到成功。

注：>" 本文是一篇二合一什锦快餐，在介绍破解

方法的同时，给出了相应的汇编伪代码，一、三部分稍

加修改就可嵌入源程序直接使用，二、四部分嵌入源程

序编译后要进行一些处理才可使用。

代码加密由于直接嵌入，所解密代码根本未加密，

所以不能正常执行，应先加密才能执行，加密方法同破

解方法。 ;还记得“加密与解密代码相同”吗B =
代码校验直接嵌入后，其校验字节未设置，所以直

接运行校验准出错，设置校验字节有一种投机的方法，

就是用 ,FVWZ 将校验字节改为 :>，写回 ;避免不必要

的麻烦 =后执行，如程序正常执行，则设置正确，如果不

行就加 > 改为 :#，然后再试，这样一次一次的试直到

:%;>? 进制 =，绝对会有一次成功的。

#" 本文的加密代码只是一种写法，可能与实际不

同，但解密方法大同小异，另外，对于代码加密破解，我

们是一刀切，太武断，应考虑到寄存器、存储器、堆栈与

下面代码的衔接，这个问题留给朋友们根据实际情况

自行解决。 "
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字符型 ! 数值

"# $
整型数 ! 数值

%& %’ $
长整型数 ! 数值

(% ($ $
单精度浮点数 ! 阶码 尾数

(% ($ )( $
双精度浮点数 ! 阶码 尾数

#( #) &) $

图 % 基本数据类型在内存中的格式

众所周知，二进制格式数据存储方法具有最高的

数据存储效率，是最常采用的数据存储形式，并且还

具有一定的数据隐蔽性。对数据以二进制格式存盘，

可以极大地节省磁盘存储空间，而且当程序读取这种

格式数据时，不需要像读十进制数据那样进行数据的

格式转换，从而加速了软件的执行速度。

然而，在 * 语言编程环境中，没有直接提供对数

据进行二进制格式输入输出 +, - . / 的库函数，因而给

用户带来很多方便。一方面，我们不能像其它高级语

言一样，在二进制格式数据文件中直接读取数据到程

序的数据变量中，于是无法直接使用其它高级语言程

序产生的二进制格式数据文件；另一方面，* 语言必然

也不能把程序中的数据变量值以二进制格式存盘。为

此，笔者在这里和大家作一些技术探讨。

一、’ 语言基本数据类型的内部表示

在 * 语言中，有八种基本的数据类型，分成三大

类：字符型、整型、浮点数，它们有不同的字节长度、有

效位数和表示范围，如表 %。

表 % 基本数据类型

数据类型 字节长度 有效位数 数表示的范围

有符号字符型 % ) 0 %)" 1 2 %)3
无符号字符型 % ) $ 1 )&&
有符号整数 ) ’ 1 & 0 ()"#3 1 2 ()"#"
无符号整数 ) ’ 1 & $ 1 #&&(&
有符号长整数 ’ 4 0 ) 5 %$ 4 1 2 ) 5 %$ 4
无符号长整数 ’ 4 $ 1 ’ 5 %$ 4
单精度浮点数 ’ # 1 " 36 ’ 5 %$ 0 (" 1 (6 ( 5 %$ 2 (3

双精度浮点数 3 %& 1 %# ’6 ) 5 %$ 0 ($" 1 %6 " 5 %$ 2 ($3

图 % 是基本数据类型在内存中的存放格式。其中

最左边的 7 是符号位，占用 % 个二进制位，“$”表示正

数，“%”表示负数，负数有标准的补码表示。对于无符

号数，这一位作为数据的最高数据位。实数一般采用

浮点表示，由三个字段组成：符号位、价码、规格化尾

数。符号位，决定浮点数的正负。阶码，表示“)”的指数

值，可以用带符号的补码表示，也可以用带偏移的移

码表示，在这里采用的是偏移码表示。规格化尾数，用

于存实数的有效数字，决定浮点数类型所提供的数据

精 度 。 浮 点 数 符 合 ,888+,9!:;:<:= >? 8@=A:B;AC@ C9D
8@=A:B>9;A! 89E;9==B! /浮点标准。

通过对当前多种 FG7*GH 和 IG7,* 二进制格式

数 据 文 件 的 分 析

研究发现，数据在

磁 盘 中 也 是 按 图

% 的 格 式 由 低 字

节 到 高 字 节 依 次

存 放 的 ， 也 就 是

说，与数据在内存

中 的 存 放 形 式 完

全一致。

二、’ 语言存取二进制格式数据的方法

* 语言最大的特点是灵活性，特别是指针的巧妙

使用更具有魅力。比如，假设在 * 语言程序中有如下

的说明和赋值语句：

;9: ;J 9K
<9!;E9=D ALCB &MAJ M! N( O P QQK
; P )’4($K
MA P QMCQK
9 P& +;9:& /MAK -&通过指针，把字符串强制转换成整数值 & -
MB;9:? +Q语句 % 输出结果是：R D S9QJ ; /K -& 语句 % & -
MB;9:? +Q语句 ) 输出结果是：R D S9QJ 9 /K -& 语句 ) & -
MB;9:? +Q语句 ( 输出结果是：R ! S9QJ MA /K -& 语句 ( & -
MB;9:? +Q语句 ’ 输出结果是：R ! S9QJ M! /K -& 语句 ’ & -

语句 % 和语句 ) 是等价的，都打印出：)’4($；同

样，语句 ( 和语句 ’ 也是等价的，都打印出：TC。这是因

为，字符串“TC”和整数 )’4($ 都有两个字节，并且内容

都是十六进制的 #)#%U。由此可以得出这样的结论：字

符串和数字数据之间可以任意地相互转换，并且能以

任意一种方式进行输出。也就是说，采用指针技术可

以把任何类型变量的数值转换成二进制字节串，同样

也可以把特定的二进制字节串转换成相应数据类型的

数值。对于二进制字节串要以“R*”格式将串按字节

进行输出，不能简单地把其作为通常的字符串处理，以

“R 7”格式进行输出。因为 * 语言是以字符‘ S$’+即十

六进制 $$U/作为字符串的结束标志，而在由数值转换

成的二进制字节串中可能有多个 $$U 的字节。

三、子程序开发

通过对第二和第三部分的讨论，并依据上述方法

和原理，便可以对整型数、长整型数、单精度浮点数、双

精度浮点数、暂时浮点数、结构和数组，写出它们相应

的二进制格式数据的输入输出子程序。

%6 整数 +,VW/的输入输出子程序
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表 ! 十进制、二进制方式存取效率

分析参数 写时间 读时间 文件长度

数据类型 十进制 二进制 效率" 十进制 二进制 效率" 十进制 二进制 效率"
整数 #$ %& #$ !’ ’(’$ ) #$ !’ #$ #* !%%$ % +, !, !+#
长整数 #$ +( #$ %& ’+-$ % #$ !* #$ ’* ’+!$ & ’#, ), !+#
单精度数 ’$ *& #$ %- +’+$ - ’$ #& #$ ’- +--$ * *, ), !!+
双精度数 !$ )- #$ (- %’($ * ’$ )! #$ )+ %’+$ & ’*, -, !%($ +
综合指标 +$ %( ’$ (% %’#$ ) !$ *- #$ *% %!#$ ) )%, ’-, !%-$ *

"

.’ /整数的输出子程序

0123 45267896 .:8;< &=>? 296 9 /
@ 57A2B675 CDE5 2F

G9B2A973 CDE5 &>F
> H .G9B2A973 CDE5 & /I 9F
=15 .2 H #F 2 JB2K71= .9 /F 2 L L /
=>5296= .=>? M" CM?& .> L 2 / /F

N

.! /整数的输入子程序

296 O7E3896 .:8;< &=> /
@ 57A2B675 CDE5 2F

G9B2A973 CDE5 > P! QF
=15 .2 H #F 2 J!F 2 L L /
=BCE9= .=>? M" CM? > L 2 /F
576G59 & .296 & />F

N

!$ 长整数 .;RST/的输入输出子程序

.’ /长整数的输出子程序

0123 45267U19A .:8;< &=>? U19A U /
@ 57A2B675 CDE5 2F

G9B2A973 CDE5 &>F
> H .G9B2A973 CDE5 & /I UF
=15 .2 H #F 2 JB2K71= .’ /F 2 L L /
=>5296= .=>? M" CM?& .> L 2 / /F

N

.! /长整数的输入子程序

U19A O7E3;19A .:8;< &=> /
@ 57A2B675 CDE5 2F

G9B2A973 CDE5 > P) QF
=15 .2 H #F 2 J)F 2 L L /
=BCE9= .=>? M" CM? > L 2 /F
576G59 & .U19A & />F

N

%$ 单精度实数 .:;RVW/的输入输出子程序

.’ /单精度实数的输出子程序

0123 45267:U1E6 .:8;< &=>? =U1E6 = /
@ 57A2B675 CDE5 2F

G9B2A973 CDE5 &>F
> H .G9B2A973 CDE5 & /I =F
=15 .2 H #F 2 JB2K71= .9 /F 2 L L /
=>5296= .=>? M" CM?& .> L 2 / /F

N

.! /单精度实数的输入子程序

=U1E6 O7E3:U1E6 .:8;< &=> /
@ 57A2B675 CDE5 2F

G9B2A973 CDE5 > P) QF
=15 .2 H #F 2 J)F 2 L L /
=BCE9= .=>? M" CM? > L 2 /F
576G59 & .=U1E6 & />F

N

)$ 双精度实数 .XRYZ;</
的输入输出子程序

.’ / 双精度实数的输出子

程序

0123 45267X1G[U7 .:8;< &=>? 31G[U7 3 /
@ 57A2B675 CDE5 2F

G9B2A973 CDE5 &>F
> H .G9B2A973 CDE5 & /I 3F
=15 .2 H #F 2 JB2K71= .3 /F 2 L L /
=>5296= .=>? M" CM?& .> L 2 / /F

N
.! /双精度实数的输入子程序

31G[U7 O7E3X1G[U7 .:8;< &=> /
@ 57A2B675 CDE5 2F

G9B2A973 CDE5 > P- QF
=15 .2 H #F 2 J-F 2 L L /
=BCE9= .=>? M" CM? > L 2 /F
576G59 & .31G[U7 & />F

N

+$ 结构、数组类型 .\WOY]WYO<、VOOV^/ 的输

入输出子程序

=> 是指向目标文件的指针；B> 是指向结构或数组

的指针，即要传送的结构或者数组的起始地址；Z_67‘
;79 是要传送的结构或者数组的字节计长度。这里的

结构和数组有一个限定条件，即内部不能使用指针数

据类型。

.’ /结构或数组的输出子程序

0123 45267\65GC6V55E_ .:8;< & =>? CDE5 & B>? G9B2A973 296
Z_67;79/

@ G9B2A973 296 2F
=15.2 H #? 2 JZ_67;79F 2 L L / =>5296=.=>? M" CM?& .B> L 2/ /F

N
.! /结构或数组的输入子程序

0123 O7E3\65GC6V55E_.:8;<&=>? CDE5&B>? G9B2A973 296 Z_67;79/
@ G9B2A973 296 Z_67;79 2F

=15 .2 H #? 2 JZ_67;79F 2 L L / =BCE9= .=>? M" CM? .B> L 2 /F
N

在使用 O7E3\65GC6V55E_ 函数读一个结构或结构数

组时，要保证这一结构中各分量数据类型的定义，与写

这个数据时该结构中各分量数据类型的定义的前后顺

序完全一致，否则读到的数据将面目全非。

对于不同的数据类型同一数据组关于十进制和二

进制方式，进行了文件的取时间及占用磁盘空间的对

比实验，结果表明二进制方式比十进制方式读、写及空

间效率显著提高。通过对表 ! 的分析可以看出，平均读

写效率提高 % 倍，空间效率提高 !$ + 倍，而单精度数的

读写效率最明显，提高达到近 & 倍。
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+,!"#$%&& ’()&*+,#KL
针对每一应用，用户通过 !"#$%&& ’()&*+, 的交互界

面定义一个配置文件。!"#$%&& ’()&*+, 根据配置文件，将

用 户 开 发 的 应 用 和 选 用 的 可 重 用 部 件 -.+(#%/&+
01231"+"$# 4 生成磁盘影像 -5)#6+$$+ !2%7+#4。同时，

!"#$%&& ’()&*+, 根据配置文件生成描述安装过程和界面

的 !89 文件。最后，:1;+,#1<$ 安装程序 -=+$(3 :,1>
7,%24根据 !89 文件中的设置进行安装。

1,!"#$%&& ’()&*+,M0NO
通过 !"#$%&& ’()&*+, 发行应用可按下述步骤进行：

创建配置文件#创建可重建组件#产生磁盘影像#
产生安装盘。除此以外，还可以定义 !"#$%&& ’()&*+, 的

!8! 文件。

?@ 创建配置文件

在创建配置文件这一步骤中，用户主要完成以下

任务：定义组件和子组件的内容；设定安装路径；设定

应用和 A5’0 的 !8! 文件；设定应用和 A5’0 及 ABC
的注册信息。

（?）!"#$%&& ’()&*+, 主窗口

创建配置文件的全部工作都是通过 !"#$%&& ’()&*+,
的主窗口实现的，它由以下部分组成：菜单、工具条、

组件项（<)+&*#）、标签（$%/#）。

组件项用来定义应用组件 D 子组件的概要信息。

它由三个单行编辑框（名称、描述和缺省安装路径）和

两个 EF+E6/1G（加入路径和对用户隐藏）组成。增加和

删除组件 D 子组件的操作可通过 H**E123、H**=(/、

5+&+$+0123 三个工具条按钮实现。

标签用来定义当前组件的详细信息。它包括：文

件、!8! 设定、注册实体、扩展、补充选项和图标

（’)&&’1%,*#）。对它们的操作可以通过在其上直接输入

或点击工具条上的相应按钮实现。

（I）应用组件

通过 !"#$%&& ’()&*+, 主窗口可以定义一个基本组

件（/%#+）和若干个组件 D 子组件。定义它们的目的是为

最终用户安装您的应用提供一个自由选择的余地。

（J）路径设置（系统路径和应用路径）

K)" JL ? 对路径的处理与 K)" MN 和 K)" 8O 不

同。在 K)"*1;# JL ? 中，用户将一个目录加入系统路径

（%($1+G+EL /%$ 的 :HOP4，操作系统将在搜索文件的过

程中用到这一目录。

在 K)" MN 和 K)" 8O 中，每个应用有自己的应用

路径（%33&)E%$)1" 3%$F）。应用路径包含了一系列目录，

当操作系统搜索文件时将在这些目录中查找。?Q 位安

装的路径设置：选取 H** $1 :%$F EF+E6/1G 。

JI 位安装的路径按以下步骤进行：!为所有组件

选取文件；"选取 H** $1 :%$F EF+E6/1G；#点击位于

H** $1 :%$F EF+E6/1G 右侧的按钮 ，弹出 H33 :%$F 对话

框，该对话框列出了当前组件中的所有可执行文件；$
在 H33 :%$F 对话框中选取需要加入路径的文件，然后

点击 AR 按钮。

（S）使用可变路径变量

不同用户机器的目录结构是各不相同的，使用 !">
#$%&& ’()&*+, 的可变路径变量（也称符号变量，=T2/1&)E
U%,)%/&+#），可以应用程序安装在不同目录结构的机器

上。!"#$%&& ’()&*+, 使用以下几个可变路径：

可变路径变量 替换为

V -/%#+ 4 基本组件的路径

V -;)"*1;# 4 ;)"*1;# 的路径

V -#T#$+24 ;)"*1;# W#T#$+2 的路径

V -E1231"+"$"%2+ 4 某一组件（名称为 E1231"+"$"%2+）的路径

I@ 创建可重用组件

可重用组件指的是 :1;+, ’()&*+, 的运行模块和

具体 5’X= 客户 端的运行模块，它们可被用于不同应

用的安装。创建可重用组件的工作可以通过可重用组

件窗口完成。用户可以通过点及菜单项 HE$)1"# Y 5+<)"+
.+(#%/&+ E1231"+"$#⋯ 进入可重用组件窗口。可重用

组件窗口与 !"#$%&& ’()&*+, 主窗口类似，对它的操作在

许多方面也与定义应用组件相似。!"#$%&& ’()&*+, 将重

用组件的定义存在 !8=O’B5.L !8! 中。

J@ 修改 !"#$%&& ’()&*+, 的 !8! 文件设置

!"#$%&& ’()&*+, 用 !8=O’B5.L !8! 来 维 护 以 下 内

容：

!"#$%&& ’()&*+, 文件的位置；:1;+, ’()&*+, 和 =ZB
H"T;F+,+ 可重用组件的位置；压缩后的可重用组件的

位置；可重用组件的定义。

对 !8=O’B5.L !8! 得修改可以通过点击 A3$)1"# Y
!8! 后弹出的 !8! 9)&+ =+$$)"7# <1, !"#$%&& ’()&*+, 对话

框实现。 "

&& !"#$%&’()*$%!"#$%&’()*$%’()*+,-./’()*+,-./
!江苏 丁铖
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<=>?@A’BC<=>?@A’BC
!辽宁 郭四海

此处为多媒体控件 !被遮挡 "

见过解压软件《腾图影视 #$》吗？想必你一定会被

“无界面遮挡的屏幕操作”方式所吸引。其实，只要你

稍稍懂得一些 %& 的知识就可以设计出自己满意的播

放器。下面我们就来设计一个无界面遮挡的播放器。

如果你所设计的这个播放器不能正常运行，那么请检

查一下你的 ’()*+,- 系统有无其它的播放器，如没

有，安装一个 ./01 播放器，因为我们要用到它的

234(*5+6 *77 文件。下面就让我们来设计自己的无界面

播放器吧。

首先进入 %& 编程环境，打开主菜单 8(75 下的子

菜单 9** 8(75 选项，添加 ’()*+,- : ;<-=53 目录下的

>?/6 %&. 文件到 %& 系统。这时你就会发现 @++7&+2
工具箱增加了一个图标，这个图标便是 %& 的多媒体

工具。

双击工具箱中的 >?/ 多媒体工具添加至 8+A3B
窗体窗口，并更改多媒体控件属性为：

>>?+)=A+7B6 %(-(C75 D 8E7-5
适当调整 8+A3B 窗口大小，更改其属性：

8+A3B6 &+A*5A;=<75 D F G 0+)5
在 8+A3B 窗口建立一个图片框，调整图片框与窗

体窗口同样大小，更改图片框属性：

H(I=JA5B6 &+A*5A;=<75 D F G 0+)5
在图片框中

建 立 四 个 影 像

框，大小各占图

片框的四分之一

（如图所示），影

像框的属性：/3K
EL56 &+A*5A;=<75 D
F G 0+)5。

至此，控件

的 设 置 已 经 完

成。下面的过程编写本程序代码。

M(3 33 9- /)=5L5A
N将 33 声明为外部变量

HA(4E=5 ;JC 8+A3OP+E* ! "
N自动执行的事件

33I+)=A+7B6 M54(I5@<Q5 D R3Q5L4(*5+R
N指定设备类型

33I+)=A+7B6 8(750E35 D R5S :3Q5LE4 :3J-(IFB6 *E=R
N确认打开文件的路径，TS :盘为光驱

33I+)=A+7B6 U’)*M(-Q7E< D Q(I=JA5B6 U’)*

N将 %?M 影像放在图片框中播放，

N若没有该行自动开启一个播放窗口V
N本程序的无界面播放也就失去意义了

33I+)=A+7B6 ?+33E)* D R+Q5)R
N打开设备

33I+)=A+7B6 ?+33E)* D RQ7E<R
N播放 %?M 影像

T)* ;JC
;JC /3EL5BO?7(IW ! "

N单击R影像框 BR%?M 影像一格一格跳进

33I+)=A+7B6 ?+33E)* D R-=5QR
T)* ;JC
;JC /3EL5BOMC7?7(IW ! "

N双击R影像框 BR播放文件

33I+)=A+7B6 ?+33E)* D RQ7E<R
T)* ;JC
;JC /3EL5XO?7(IW ! "

N单击R影像框 XR暂停，再击一次暂停失效

/Y 33 D F @U5)
33I+)=A+7B6 ?+33E)* D RQEJ-5R
33 D B

T7-5
33I+)=A+7B6 ?+33E)* D RQEJ-5R
33 D F

T)* /Y
T)* ;JC
;JC /3EL5ZO?7(IW ! "

N单击R影像框 ZR从起点位置播放

33I+)=A+7B6 ?+33E)* D RQA54R
T)* ;JC
;JC /3EL5[O?7(IW ! "

N单击R影像框 [R关闭设备并退出程序

33I+)=A+7B6 ?+33E)* D RI7+-5R
T)*

T)* ;JC
;JC >>?+)=A+7BOM+)5 !0+=(Y<?+*5 9- /)=5L5A "

N>?/6 %&. 控件

N该对象属性设置 %(-(C75 D 8E7-5
T)* ;JC
;JC H(I=JA5BO?7(IW ! "

N该对象属性设置 &+A*5A;=<75 D F G 0+)5
T)* ;JC

怎么样，对这个程序还算满意吧。如果有兴趣还

可以加上对声音的控制、通过对话框打开文件等项，那

么你的程序就可以和《腾图影视 #$》相媲美了。

画面的播放质量与微机的档次有很大关系，该程

序在本人的“老爷车”上用来播放 %?M 影碟已是相当

流畅，想必用在你的“奔腾”或“赛扬”上一定可以飞起

来的。 "
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分支

交互

图 ! 图 "

通力多媒体讲座

图 #

!"#$%&’(&)!"#$%&’
!广东 王恒升

$%&’()*+), 是一种使用广泛的多媒体制作工具，

它提供了方便灵活的交互手段，根据需要用户可以从

十种响应类型中任选一种进行交互，按钮是使用非常

广泛的一种交互方式，按钮的种类也有多种。同时，

$%&’()*+), 允许用户定义自己的按钮式样。下面介绍

一种立体按钮的制作方法：

!- 用 .()/01 的绘图工具（矩形、椭圆或自选图

形）画一按钮轮廓（自己喜欢的任一封闭图形），选择三

维式样 1（或其它）形成三维效果，选择自己喜欢的填

充颜色。

"- 在该按钮上填入艺术汉字。

#- 将按钮及字一起放进剪贴板中。

2- 打开“图画”，选择“编辑”#“粘贴”，将刚才设

计好的按钮粘进“图画”中。

3- 在“图画”中选择“编辑”#“复制到”命令，将设

计好的按钮存入一个文件（取名为 456’7 89:）中。

;- 回到 .()/01 中，将刚才做好的按钮颜色或字

的颜色稍微改变一下，重复上述 # < 3 项，将其存入另

一文件中（可取文件名为 (=,)7 89:）。

1- 回到 .()/01 中，将刚才做好的按钮的三维效

果去掉，稍微调整一下颜色，重复上述 # < 3 项，将其存

入另一文件中（可取文件名为 >(*7 89:）。

?- 在 $%&’()*+), 的设计流线上放一 @交互作用 A
按钮。

0- 从 @设计按钮调色板 A中拖动一个设计按钮（如

@映射 A 按钮），然后在 @交互作用 A 按钮右下角位置释

放，在弹出的“响应类型”（B,C:(DC, EF:,）中选择“按

钮”（GHEEIJ），此时流线图上的程序如图 ! 所示。

!K- 双击图中的“按钮响应类型图标”，此时出现

图 " 所示的对话框。

!!- 单击“G%&&(D EF:,”L按钮类型 M下的“分支”按

钮，则出现“G%&&(D N58)+)F”L按钮库 M对话框，单击该对

话框下的“$//”（增加按钮种类），则出现图 # 所示的

对话框。

!"- 按下 J()9+> 下的 H: 按钮，按下 O)+:’5P 输入

框右面的 Q9:()&⋯按钮，在要求输入文件名的对话框

中输入前面保存的文件 456’7 89:。

!#- 同样，按下 J()9+> 下的 I=,) 按钮，在 Q9R
:()&⋯ 按 钮 的 输 入 对 话 框 中 输 入 前 面 保 存 的 文 件

I=,)7 89:S 按 下 J()R
9+> 下 的 T(*D 按 钮 ，

在 Q9:()&⋯ 按 钮 的 输

入 对话 框 中 输 入 前 面

保 存 的 文 件

T(*D7 89:。

!2- 还 可 在 相 应

的 U(%D/ 输入框右侧的 Q9:()&⋯按钮的对话框中输入

声音文件，则在鼠标移过或单击鼠标时会发出相应的

声响。

至此，立体按钮制作和输入完毕。 "
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&./012+34
声音的大小与录音时设置的采样率和声道关系密

切，采样率为 !!"# 时，单声道，录音量为 !!$% & ’，而

立体声则为 ()$% & ’。采样率为 **"# 时，单声道录音

量为 ()$% & ’，而立体声则为 +,$% & ’。在理论上采样

率只要高于被录声音最高频率的两倍就无失真，人的

声音频率为 )-- . )(--"#，所以采样率选用 !!"# 即

可。但即使这样，长时间录音生成文件的大小也是相

当可观的，如采样率 !!"#，单声道录制一分钟，声音文

件即达到 ,,-$%。这么大的文件给制作需要散发的多

媒体教案带来了相当大的不便。

经过多种尝试，发现在 /01234’ 的录音机中把声

音播放速度加快 !--5 ，声音文件会缩小一倍多，如原

长 ,,-$% 的文件变为 )*($%，此时存盘。在 678934:;<
中调用该文件时，只要把播放速度设为 =-，即原速度

的一半，则播出的声音效果感觉不出变化。这样，结合

较小的录音采样率、使用单声道和上面的加减速法轻

易的就把声音文件压缩二倍以上。

但是如果在录音机中继续加速以后，则回放时声

音明显感觉出失真。提速一倍，把声音文件缩小一半

多是最好的选择了，千万不要过于追求压缩比而得不

偿失。

5.67812+34
67893;4:;< 对几种大比例的图像压缩格式 >如

?0@、AB? 等 C 不能直接支持 >中文 *D - 版本除外 C。当然

可以通过其函数自己构造读取它们的功能，但这不是

普通用户所能解决的。

在实际应用中，我们采取将位图文件 >%EFC 通过

阅图软件 >’<:、?2’ 等 C转化为 ?0@ 文件，在 67832<’G 公

司的动画制作软件 >6HI、)JK 等 C读入该 LIM 文件，然

后生成只有一帧该画面的动画 MNO 文件。而 67893;P
4:;< 对 MNO 文件是直接支持的，当然要使用影片图标

>有胶片图案的 C 读入此 MNO 文件，注意选择 Q<B<:8P
<2RS >重复播放 C 以保持此画面直到需要时擦除。通过

这个办法我们得到的压缩比是多少呢T以 ,(- U (+- 分

辨率 *=, 色的 %EF 文件为例：源文件长为 V--$%，转

化 为 LIM 文 件 后 ()$%， 生 成 的 MNO 动 画 文 件 为

!V-$%，可以看到压缩比例达到 (D = 倍多W 压缩比是完

全令人满意的。

需要注意的是 LIM 文件只支持 *=, 色，如果转换

的 %EF 文件是 ,($% 高彩或者是真彩色的图像，将会

导致严重的失真，好在大部分的 %EF 图像还是用 *=,
色提供的。 "

!"#$%&’(&)’()*+,-.,/ 中节约磁盘空间两法中节约磁盘空间两法
!山东 曹永胜 林玉丽

YZ2M0 !"#$%&’(&)3[\]^_‘abcdef#ghijklT01234 56768388m 639
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

-

--

-
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!南京 扬帆

!!T;T; !""#UU !$

五五、、动画光标的制作动画光标的制作
!"#$% 下用 &’( 文件实现动画光标效果，想必诸

位已非常清楚。这次提供大家一个不用 &’( 文件，同

样能在 !"# )* + 环境下对窗口及控件制作出无闪烁动

画光标的实用技巧。

在 !"#,-./ 中，有一个 &0( 函数名为 123456//7
!-8,，专门用来改变窗口或控件的 !’94:&11 结构

内值。在这个结构中，一个窗口或控件当前使用的光标

句柄（;4<8/-8）被定义成其中的一个变量。在我们修改

这个变量的值后，反应到屏幕上的就是在本窗口或控

件上的光标图案发生了变化。如果这种变化由一个定

时器来控制完成，或许我们的目的就达到了。

下面的程序在 => 位 !"#,-./ 环境下调试通过。

’( )#* 函数及常量介绍

?= @函数解说

92A5682 B<#A3"-# 123456//!-8, :"C DE/28D ?FGH65 ;!#,
&/ (#32I28J FGH65 #(#,2+ &/ (#32I28J FGH65 .’2.!-8, &/
(#32I28 @ &/ (#32I28

+ 123456//!-8,：（&0( 函数名称）用于替换参数 ;!#,
指定的窗口或控件的 !’94:&11 结构中由参数 #(#,2+ 指

定的值

+ ;!#,：标识一个窗口或控件

+ #(#,2+：指定要修改的 !’94:&11 结构中的变量

+ .’2.!-8,：修改后的值

+ 返回值：返回被修改的 !’94:&11 结构中变量的原

值

92A5682 B<#A3"-# :-6,:"C868G :"C DK28#25D ?FGH65 5L:"C7
B"52’6M2 &/ 138"#I@ &/ (#32I28

+ :-6,:"C868G：（&0( 函数名称）装入一个由参数 5L:"C7
B"52’6M2 指定的动态数据链接库

+ 5L:"CB"52’6M2：动态数据链接库应用程序名。如果没

有指明完整路径，!"#,-./ 会自动在以下目录中查找：当前

运行程序所在目录；当前目录；!"#,-./ 目录；!"#,-./ 的

1G/32M 目录；0&NO 环境变量指出的目录

+ 返回值：成功则返回装入库模块的句柄，否则返回 P
92A5682 1<C B822:"C868G :"C DK28#25D ?FGH65 ;:"CQ-,<52

&/ (#32I28 @
+ B822:"C868G：（&0( 函数名称）把已装入的库模块的引

用计数值减 =，当引用计数值为 P 时，该模块将自动被移出

内存

+ ;:"CQ-,<52：已装入内存的库模块句柄

+ 返回值：成功为 N<82，失败为 B65/2

92A5682 B<#A3"-# :-6,4<8/-8 :"C DE/28D ?FGH65 ;(#/36#A2
&/ (#32I28J FGH65 5L4<8/-8’6M2 &/ &#G @ &/ (#32I28

+ :-6,4<8/-8：（&0( 函数名称）从 ;(#/36#A2 模块相关的

可执行文件中装入 5L4<8/-8’6M2 参数指定的光标资源

+ ;(#/36#A2：待装入的光标资源所在的模块

+ 5L4<8/-8’6M2：用于代表光标资源名称的字符串

+ 返回值：成功则返回新装入的光标资源的光标句柄，

否则返回 P
92A5682 B<#A3"-# 1234<8/-8 :"C DE/28D ?FGH65 ;4<8/-8 &/

(#32I28 @ &/ (#32I28
+ 1234<8/-8：（&0( 函数名称）用于设置（显示）光标

+ ;4<8/-8：需要被设置（显示）光标的光标句柄

+ 返回值：原先光标的光标句柄

?R @常量介绍

0<C5"A 4-#/3 S4!TO4EU1VU W ? X =R @
+ S4!TO4EU1VU：表示要修改指定窗口或控件光标

句柄的标志（123456//!-8, 函数使用）

+( 9:: 光标资源库及光标图案

我们在屏幕上显示动画光标之前，先要将多张光

标图像数据作为资源装入内存，并获取它们相应的光

标句柄（;4<8/-8）。如果使用 HF 的 :-6,0"A3<82 函数和

0"A3<82 控件来完成这一过程的话，多半会以失败告

终。那么，写一个 9:: 链接库似乎已成为我们的习惯

性选择了（对于学过 4 及 4 Y Y 的程序员来说）。

下面的 4 语言代码有相当的通用性，诸位读者只

需更改 UZ14EU* U4（资源）文件中对光标资源的定

义，即可加入自己设计的光标图案。

定义格式如下：

光标资源名 4EU1VU [9(14&U9&F:Z. D光
标文件名D

?= @链接库中装载的光标图案

下 图 至 左 而 右 ， 从 上 到 下 ， 分 别 表 示

N(QZU=* 4EU \ N(QZU]* 4EU 八个光标。

?R @链接库的源代码

! UZ14EU* 4 程序代码

^"#A5<,2 _."#,-./* ;‘
^,2a"#2 ’VUZB?6 @ b6 W 6c d e&清除链接时产生的错误& e
"#3 B&U 0&14&: :"CQ6"# ?O&’9:Z ;(#/36#A2J !VU9

.963612IJ !VU9 .O26L1"f2J :01NU 5L/f4M,:"#2 @
b

"a ?.O26L1"f2 g W P@
E#5-Ah9636 ?P @c

’VUZB?;(#/36#A2 @c
’VUZB?.963612I @c
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!"#$%&’()*+,-.) /0
!"#$%&1+2.3456-7) /0
8)9:87 ;0

<
-79 %=# >=,3=6 ?$> &-79 7>*8*4)9)8 /
@
!"#$%&7>*8*4)9)8 /0

8)9:87 ;0
<
! #$,3A#B #3 程序代码

C-7D1:5) E’-75F’2B GE
HIJ$#; 3A#,"# KI,3=#K=L6$ EHIJ$#;B 3A#E
HIJ$#M 3A#,"# KI,3=#K=L6$ EHIJ$#MB 3A#E
HIJ$#N 3A#,"# KI,3=#K=L6$ EHIJ$#NB 3A#E
HIJ$#O 3A#,"# KI,3=#K=L6$ EHIJ$#OB 3A#E
HIJ$#P 3A#,"# KI,3=#K=L6$ EHIJ$#PB 3A#E
HIJ$#Q 3A#,"# KI,3=#K=L6$ EHIJ$#QB 3A#E
HIJ$#R 3A#,"# KI,3=#K=L6$ EHIJ$#RB 3A#E
HIJ$#S 3A#,"# KI,3=#K=L6$ EHIJ$#SB 3A#E
" #$,3A#B K$% 程序代码：

6IL#=#T #)2F:8D)K66
K$,3#I>HI"! E光标资源库E
$U$HT>$ ?I!K"?,
,HAL V?I!,HALB $U$V
3"K$ >#$6"=K J"W$=L6$ KI,3=#K=L6$
K=H= >#$6"=K J"W$=L6$ ,I!X6$
($=>,IY$ ;ZMO
$U>"#H, ?$> [; #$,IK$!H!=J$
’( 制作控件级的动画光标

&; /窗体设计

窗体，控件名称 6)\9 HF+ ?-59G ()-]G9
%F84; ;ZNP MZOZ OQ^P MNOZ
3F44*75; ^QZ MOZ MQPP Q;P
3F44*75M ^QZ ;ZSZ MQPP Q;P
H-4)8; NRMZ ;OOZ
&M/窗体程序设计

; >8-_*9) K)D1*8) %:7D9-F7 6F*56-‘8*8a 6-‘ Eb)87)1E &LaW*1
1+6-‘%-1)!*4) =2 ,98-7] / =2 I79)])8
M >8-_*9) K)D1*8) ,:‘ %8))6-‘8*8a 6-‘ Eb)87)1E &LaW*1
G6-‘JF5:1) =2 I79)])8 /
N >8-_*9) K)D1*8) %:7D9-F7 6F*53:82F8 6-‘ EA2)8E
&LaW*1 GI729*7D) =2 I79)])8c LaW*1 1+3:82F8!*4) =2 =7a /
=2 I79)])8
O >8-_*9) K)D1*8) %:7D9-F7 ,)93:82F8 6-‘ EA2)8E &LaW*1
G3:82F8 =2 I79)])8 / =2 I79)])8
P >8-_*9) K)D1*8) %:7D9-F7 ,)931*22?F85 6-‘ EA2)8E &LaW*1
G?75 =2 I79)])8c LaW*1 7I75)d =2 I79)])8c LaW*1 ’!)’?F85
=2 I79)])8 / =2 I79)])8
Q 3F729 X3?e(3A#,"# f & g ;M /
R K-4 %1*] =2 LFF1)*7
S K-4 "153:8 =2 I79)])8
^ K-4 H-4)8%1*] =2 I79)])8
;Z K-4 JaI729 =2 I79)])8c Ja3:8 &S / =2 I79)])8
;; >8-_*9) ,:‘ 3F44*75;eJF:2)JF_)&L:99F7 =2 I79)])8c
,G-\9 =2 I79)])8c U =2 ,-7]1)c T =2 ,-7]1) /
;M I\ !F9 %1*] HG)7
;N 3:82F8HJ> f ,)931*22?F85 &3F44*75;B G?75c

X3?e(3A#,"#c Ja3:8 &; / /
;O H-4)8%1*] f ;h %1*] f H8:)
;P H-4)8;B $7*‘1)5 f H8:)
;Q $75 I\
;R $75 ,:‘
;S >8-_*9) ,:‘ %F84e6F*5 & /
;^ V 将窗口置于屏幕中央

MZ %F84;B JF_) &,D8))7B ?-59G g %F84;B ?-59G / i Mc
&,D8))7B ()-]G9 g %F84;B ()-]G9 / i M
M; V 不使用 WL 给 3F44*75M 控件光标的缺省设置，以

免受到 3F44*75; 控件的影响。

MM V 而 3F44*75; 的光标设置必须为缺省的，不然就无

法实现“无闪烁”

MN 3F44*75MB JF:2)>F-79)8 f ;
MO JaI729 f 6F*56-‘8*8a &E#)23:8B 511E /导入光标数据

MP %F8 I f ; HF S
MQ Ja3:8 &I / f 6F*53:82F8 &JaI729c EH-4)8E j #-]G9
k &,98k &I /c ; / / V 获取光标资源句柄

MR !)d9 I
MS "153:8 f ,)931*22?F85 &3F44*75;B G?75c
X3?e(3A#,"#c Ja3:8 &; / /
M^ I\ "153:8 f Ja3:8 &; / "8 "153:8 f Z HG)7 "153:8
f NMP;M
NZ V 初始化 H-4)8;
N; H-4)8;B I79)8_*1 f PZZ
NM H-4)8;B $7*‘1)5 f %*12)
NN $75 ,:‘
NO >8-_*9) ,:‘ %F84eJF:2)JF_) &L:99F7 =2 I79)])8c ,G-\9 =2
I79)])8c U =2 ,-7]1)c T =2 ,-7]1) /
NP I\ %1*] HG)7
NQ H-4)8;B $7*‘1)5 f %*12)
NR %1*] f %*12)
NS $75 I\
N^ $75 ,:‘
OZ >8-_*9) ,:‘ %F84el:)8aA71F*5 &3*7D)1 =2 I79)])8c A7m
1F*5JF5) =2 I79)])8 /
O; T f ,)931*22?F85&3F44*75;B G?75c X3?e(3A#,"#c "15m
3:8 /
OM 3*11 %8))6-‘8*8a &JaI729 /
ON $75 ,:‘
OO >8-_*9) ,:‘ H-4)8;eH-4)8 & /
OP ,)1)D9 3*2) H-4)8%1*]
OQ 3*2) ; HF R
OR H-4)8%1*] f H-4)8%1*] n ;
OS 3*2) S
O^ H-4)8%1*] f ;
PZ $75 ,)1)D9
P; 3:82F8HJ> f ,)931*22?F85 &3F44*75;B G?75c
X3?e(3A#,"#c Ja3:8 &H-4)8%1*] / /
PM 3:82F8HJ> f ,)93:82F8 &Ja3:8 &H-4)8%1*] / /
PN $75 ,:‘

)( 制作窗体级的动画光标

请根据下面的提示对三中应用程序代码进行修

改，就可以完成窗体级的动画光标的制作：

;o 第 S 行改为：K-4 %F84"153:8 =2 I79)])8c 39812"153:8
=2 I79)])8

Mo 第 ;;—;R 行注释掉

No 第 MN 行改为：3F44*75MB JF:2)>F-79)8 f Z
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我有一台电脑和一台 !"#$% &’()*# +$)$, -./01 2/
幅面的彩色喷打，借助它做过不少业务：出过文字薄膜

胶片、图形薄膜胶片、图文混排薄膜胶片、出过 20 幅

面的地理信息图、各种幅面的 3$,4)5627 图形、89$:
’$#9$" 图像文件及电路图形等。下面就如何打印到文

件说明如下：

如果在某软件比如就在 7$,;<= 里已做好了一个

文件，要用 >")?#4,@AB 进行 2C 幅面输出，而你身边又

没有此打印机，这时就可用打印文件来解决你的难题，

具体步骤如下：

第一步：安装打印机驱动程序。从开始#设置#
打印机#增添打印机，然后按提示即可完成。

第二步：选择打印到文件选项进行打印。

第三步：找到一台 >")?#4,@ABD或与之兼容的打印

机 E，在 7FG<. 的 5H& 下，用 3H8I 文件名 86G，在这

里即为 3H8I JK 86G，一回车即打印输出。

同理，在没有打印机的情况下，可用此方法，在有

的应用程序中，进行各种文件的输出。不过要注意下

面两点：

-L 打印机名称一定要选取你所需要的打印机类

型；打印到文件的选项一定要选取中。

/L 打印到文件的文件名称，取英文名字较好，否

则在 5H& 系统下不认中文名字。

我在用此方法时，还碰到一些意想不到的效果。

一次是一批 86HM!N 电路图形，用 >8O!M=.03 输出，

其它图形输出都有很正常，就有一个文件，提示内存不

够而无法打印，试过很多方法都未能解决，后来用上述

方法打印到文件，再用 3H8I 文件名 86G 的方式，却

能正确输出，不但未出现任何错误提示，且打印速度更

快。

在 BP#*?) Q$R",$JCL 0 调试程序中也碰到了类似的

情况，我在 BP#*?) Q$R",$JCL 0 编了一个工资打印程序，

调试时，用 #4’ ;4BP+4 ’$ ",P%’ ",$A"’ 指令输出到打印

机，第一次运行程序时，有打印机输出对话框提示，当

确定时，打印机不进行任何动作，但出现一个打印分析

对话框，打印任务已进入打印队列，而打印机却处于空

闲状态。后改用上述方法，用 #4’ ;4BP+4 ’$ ;(JK D此为文

件名 E 打印到文件 ;(JK，再在 7FG<. 的 5H& 下，用

3H8I 文件名 86GD在此文件名后缀要加上 L MSM，因

在 BP#*?) Q$R",$J CL 0 中为文本文件，而在其它应用程

序中创建的打印文件可不加后缀名 E即可正常打印。

"

VWXC0Y ZRZR
!湖南 蔡让平 胡能勇

//////////////////////////////////////////

@L 第 /T—/< 行改为以下五行：

3’,)#H);3*, U &4’3)?##7$,; D3$%’,$)# D2)) E V 97%;W
X37Y>3Z6&H6W [(3*, D- E E

FQ 3’,)#H);3*, U [(3*, D- E H, 3’,)#H);3*, U 0 M94%
3’,)#H);3*, U C/.-/

\$,AH);3*, U &4’3)?##7$,; D\$,A-V 97%;W X37Y>3Z6&H6W
[(3*, D- E E

FQ \$,AH);3*, U [(3*,D- E H, \$,AH);3*, U 0 M94%
\$,AH);3*, U C/.-/

MPA4,\)?] U -
.L 第 C/ 行改为：MPA4,-V !%?^)4; U M,*4
_L 第 C@—C< 行注释掉

=L 第 @- 行改为以下两行：

I U &4’3)?##7$,;D3$%’,$)# D2)) E V 97%;W X37Y>3Z6&H6W
3’,)#H);3*, E

I U &4’3)?##7$,; D\$,A-V 97%;W X37Y>3Z6&H6W
\$,AH);3*, E

TL 第 .- 行改为以下两行：

3*,#$,M[8 U &4’3)?##7$,;D[4V 3$%’,$)# D2)) E V 97%;W

X37Y>3Z6&H6W [(3*, DMPA4,\)?] E E
3*,#$,M[8 U &4’3)?##7$,; D[4V 97%;W X37Y>3Z6&H6W [(:

3*, DMPA4,\)?] E E
’( 一个更好的资源导入方案

在用 3 ‘ ‘ 编译上面的 3 语言代码时，会产生一

个 6!&3Z6V 6!& 的过渡文件，而我们需要的光标信

息与数据都包含于其中。首先，我们只需要选择 \P)4
菜单下的 2;; \P)4V V V 子菜单（不要搞错，这是在 ab
环境下），将其加入到工程文件中；其次，注释掉上述应

用程序代码的第 /@ 行和第 @/ 行，将第 /_ 行改为：

[(3*, DF E U N$?;3*,#$, D2""V 9F%#’?%+4W cMPA4,c d
6P]9’e D&’,e DF EW - E E

最后，编译我们的源程序，运行生成的 !S! 文

件。如果不这么做，动画光标就永远看不到！

DAC[ E
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近来我利用 !"#$% &’() 版中的“个人 !*+ 服务

器”功能，经过一番设置，终于使自己的电脑成了一台

!*+ 服务器，自己也成了一名真正的网络管理员，在

我的微机上发布自己精心设计的主页，并让其他人通

过局域网访问，就象在真正的 ",-*.,*- 网上一样。下面

我就把“密技”公布于下：

)*+,-./
"/0 增加个人 !*+ 服务器

1/ 2在控制面板中打开“网络”对话框。

1) 2 对话框中单击“添加”按钮，在出现的对话框

中选取“服务”并双击。

13 2 选取“456.7879-”的“个人 !*+ 服务器”，并按

确定。

1: 2 此时在网络对话框中会看到新增加的“个人

!*+ 服务器”，其外形是一只手托着一台计算机。

1% 2此时单击“确定”，!"#$% 将自动配置系统，并

要求你插入 !"#$% 安装盘。

1; 2 最后会要求你重启计算机以使新配置生效，

选择“否”以进行接下来的配置。

")0 增加 <=> ? <> 协议

如果你的网络中已有这一协议，可以跳至步骤 3
进行。

1/ 2 在网络对话框中单击“添加”按钮，在弹出的

“选定网络组件类型”对话框中选择“协议”，并单击

“添加”。

1) 2选择“456.7879-”的“<=> ? <>”协议，并单击“确

下”。

13 2 此时，在网络对话框中你会看到新增加的

<=> ? "> 协议

"30 设置 <=> ? <> 属性

1/ 2选定 <=> ? <> 并单击“属性”按钮

1) 2 在弹出的对话框中选中 "> 地址卡、填入正确

的 "> 地址和子网掩码、笔者的 "> 地址为“/$$@ /:@ /:@
//)”，子网掩码为“)%%@ )%%@ )%%@ A”。

13 2选中 B#’ 对话框，设置使 B#’ 选项无效。

1: 2单击“确定”，返回网络对话框。

1% 2 单击“确定”，在 !"#$% 自动配置系统后重启

计算机。

至此，!"#$% 下的 !*+ 服务器设置完成。计算机

重启后，在 !"#$% 的在驱动器根目录下建立了一个名

叫 !*+8CD.* 的子目录，其下有三个子目录，分别是

E<>.77-F ’6.5G-8F HHH.77-F 在 HHH.77- 子目录下有一

个名为 B*9DIJ-0 K<4 的文件，456.7879- 公司提供给你

的缺省个人主页，里面是帮助信息，你可以用自己做

的主页来代替它。

#7-*L 在控制面板中双击“个人 !*+ 服务器”图

标。在启动选项卡中有一项“在启动中自动运行 !*+
服务器”，请将其设为有效，以便开机后自动运行。

0*12,-./
以上为主机的设置，现在我的计算机的 "> 地址为

/$$@ /:@ /:@ //)，我的网址为 C--GL ? ? MCD,NJ5,N ? ，但只

有主机是不行的，必须有客户机的访问才行。

"/0 客户机的设置

在客户机内同样要安装 <=> ? "> 协议，并为每一

台微机分配唯一的 "> 地址，其基础 1"> 地址的前三个

数字 2 必须与主机一样，填定正确的子网掩码，并使

B#’ 无效，经过以上设置，并重启就可以了。

")0 联接

在客户机中打开浏览器，将其“选项”中的联接选

项卡打开，其中有一项：在必要时连接 ",-*.*,-，应使其

无效。然后重新打开浏览器，在地址中填入 C--GL ? ?
MCD,NJ5,N 即可看到服务器中的主页，真的是太精彩

了。

3*45678-&’
最后说一说如何对个人 !*+ 服务器进行管理。

1/ 2 在控制面板中打开“个人 !*+ 服务器”对话

框。

1) 2选中“管理”选项卡。

13 2单击“管理”按钮，打开管理页面。

1: 2将其中的 HHH DOP5,58-.D-7. 打开。

1% 2 选中 O5.*6-7.Q8 选项卡，你可以看到有几个子

目录，可以自由修改，这是你的服务器中虚拟的目录，

可将你要共享的目录添加在其中。
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"#$% &’()第
一
辑

黑客攻击目标时常常把破译普通用户的口令作

为攻击的开始，然后就采用字典穷举法进行攻击。它

的原理是这样的：网络上的用户常采用一个英语单词

或自己的姓名、生日作为口令。通过一些程序，自动地

从电脑字典中取出一个单词，作为用户的口令输入给

远端的主机, 申请进入系统。若口令错误，就按序取出

下一个单词，进行下一个尝试。并一直循环下去，直到

找到正确的口令，或字典的单词试完为止。由于这个

破译过程由计算机程序来自动完成，几个小时就可以

把字典的所有单词都试一遍。

在现代的 -./0 操作系统中，所有的口令是经过

1"2 加密方法加密后专门存放在一个文件中，一般是

在 3 456 3 7899:; 下，并处于严密的保护之下。而如果黑

客们一旦夺取口令文件，就会用专解 1"2 加密法的程

序来解口令。让我们把 -./0 口令的可能值统计一下$
-./0 一共是 <&0&& = &0>> ? 共 ’@* 个字符，小于 &0@&
的都算是控制符，不能输入为口令，&0A> 为转义符，不

能输入。那么总共有 ’@* B C@ B ’ D EF 个字符可作

为口令的字符。也就是 ’& %数字 ( G CC%标点符号 ( G
@)#@ %大小写字母 ( D EF 个。如果 7899:; 取任意 F 个

字母 G ’ 位数字或符号 %按顺序 (，可能性是 F@#F@#

F@#F@#F@#+C D ’)，C+*，AAC，&&&%’)C 亿种可能

性 (。但如果 F 个字母是一个常用词，常用词大致有

F&&& 条，从 F&&& 个常用词中取一个词与任意一个字符

组合成口令，即 F&&&# %@#@#@#@#@( %大小写 ( #
+C D ), **&, &&& %)** 万种可能性 (，实际情况下绝大多

数人都只用小写字符，可能性还要小。这已经可以用微

机进行穷举了，在 H4.5/IJ@&& 上每秒可算 C、+ 万次，破

译 象 这 样 简 单 的 口 令 要 不 了 C 分 钟 。 如 果 有 人 用

H@&& 算上一周，将可进行 @&& 亿次攻击，所以 ) 位口令

是很不可靠的，至少要用 A 位。可惜很多用户确实是这

么设 7899:; 的。以上只是粗略估算常见的一种情况，

实际情况要复杂，主要是根据用户取口令格式的变化

而变化。那些 K86L4M 并不需要所有人的口令，他们得到

几个用户口令就能获取系统的控制权，所以取口令过

于简单是对系统安全的不负责。 $

9*:;<N4O=>-?@
这时你才是个真正的管理员，你可以限制某些用户对

某些节点的访问，从而可以达到保密的目的。

"’P 将用户添加到用户到表中

%’ (在控制面板中打开“个人 N4O 服务器”。

%@ (在“管理”选项卡上单击“管理”。

%C ( 在“Q.54M4.5 服务员管理”页单击“本地用户管

理”一项。

%+ (要想将用户添加到用户列表中，单击“新用户”

选项。

%F (键入用户名，并设置其密码。

"@P 创建用户组

%’ (在控制面板中打开“个人 N4O 服务器”。

%@ (在“管理”选项卡上单击“管理”。

%C ( 在“Q.54M4.5 服务员管理”页单击“本地用户管

理”。

%+ (单击“用户 3 组”选项卡。

%F (单击用户名夹，再单击组名，然后单击“将用户

添加到组内”按钮。

"+P 限制对文件夹的访问

你可以针对每个文件夹限制对个人 N4O 服务器

文件夹的访问。

%’ (用鼠标右键单击要限制访问的文件夹，然后单

击“共享”。

%@ (单击“共享为”。

%C ( 选择你所允许的用户，可以设置为“只读”，或

“全部”。

至此，你就可以真正实现你的愿望，作为一名网络

管理员，在 Q.54M4.5 的海洋中与你的朋友一起共享那份

快乐吧R $
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D‘a456/0W,’b7cdefY
图像映射 ./0’() 1’&2 在 ,#0) 3’() 的应用上是

相当频繁的。所谓“可单击图像映射”，是指网页上一

张图像被分成几个区域 .即热区 4#%5&#% 2，当鼠标光标

一移进该区域时，鼠标光标换成手形光标。当单击此

区时，可连接至另一网页。

gh/0UVi
在制作“可单击的图像映射”时，除了需〈/16〉标

签命令外，还需要〈7897 :,739〉标签命令辅助制

作。其制作方式如下：

;< 选好一张图像作为“可单击的图像映射”。如

)=’0&>)? @&(。

A< 利用 1’( 编辑器如 ,#%-#( 编辑 /0’() 1’&B
.; 2在 /$5)"% 工具栏下单击 C")’%) ’ D>E)$%F5E-) E0F

’() 0’&5”图标，接着 ,#%-#( 会要求你指定一欲编辑

的图片，指定好一图片后 .如 )=’0&>)? @&( 2 立即 C")’%F
E$( /0’() 1’& 窗口。

.A 2 制作 ,#%5&#% .热点区 2时，可使用“:GH’")”.方
形 2或“CE"D>)”.圆形 2或“3#>I”.多边形 2工具。选取一

图像区域之后，,#%-#( 会询问你一个 J8K，你必须给

“热点区”指定一 J8K。

.L 2可利用 ,#%-#( 中的“3#E$%)"”工具来移动或改

变 ,#%5&#%，单击“M)>)%)”图标可删除 ,#%5&#%。
用 ,#%-#( 编辑图像后所存的文件是一记录“可单

击的图像映射”的 ,N1K 文本文件，它是以“〈7897
:,789 O ⋯⋯〉”标签命令描述的文件。

L< 把利用 ,#%-#( 编辑的可单击图像映射文件的

内容拷贝至你要制作图像映射的 ,N1K 文件里，随后

加入〈/16〉标签命令：

〈/16 :8C O“)=’0&>)? @&(” PE-%4 O QRR
4)E(4% O LRR J:9173 O“S)=’0&>)”〉

参数 PE-%4T 用以指定图像的宽度。

参数 4)E(4%T 用以指定图像高度。

参数 J:9173，需指定一可单击图像映射 .1’& 2
的名称。

jh/0kl

使用 ,#%-#( 编辑后，所存的文件，其内容格式为

〈173 U719 O“自定义名称”〉

〈1’& U’0) O V89CN”CWW8M: O“XR，;YR，ARR，ARQ”

,89! O“)=’0&>);? 4%0”〉

〈 Z 173〉

〈/16 :8C O“)=’0&>)? @&(” ⋯⋯ J:9173 O“ S )=’0F
&>)”〉；

说明：

;<〈1’& U’0) O ⋯⋯〉标签命令，是一用以声明记

录“可单击图像映射”的标签命令，必须为此映射指定

一名称，以便日后与〈/16⋯⋯〉标签命令相沟通。

A< 可单击图像映射是以〈7897 :,739 O ⋯⋯〉

标签命令所指定的区域做为基准。

L<〈7897 :,739 O“89CN”CWW8M: O“XR，;+R，

ARR，ARQ” ,89! O“)=’0&>);? 4%0”〉

参数 :,739 需指定一选取可单击区的形状，其值

可为 89CN.矩形 2，C/8CK9.圆形 2，3WK[6WU.多边

形 2。
参数 CWW8M:，需给予可单击区的坐标值。

矩形是左上角 .\，[2和右下角 .\，[2坐标的值所

限定的如：“;RR，;RR，;]R，;]R”。

圆形是圆点 .\，[2和半径 .82值，如

“;RR，;RR，]R”。

多边形则是以 .\ ;，[ ;2，.\ A，[ A2，⋯⋯ .\ $T
[$ 2T .\;T [; 2坐标的值限定。

以图像的左上角为 .R，R 2坐标值。多边形区域需以

封闭区域表示。

参数 ,89!，则可指定一链接的文件的 J8K 地

址。

,89! O“)=’0&>)R? 4%0”

根据上述文件格式的说明，可写出一段 ,N1K 文

件的实例。

〈,N1K〉

〈^#-I ^’D_("#H$- O“^(? (E‘”〉

〈4"〉
〈D)$%)"〉
〈173 U719 O“)=&”〉

〈7897 :,739 O“89CN“ CWWM: O“XRT ;+RT ARRT ARQ”

,89! O“)=’0&>);? 4%0”〉

〈7897 :,739 O“89CN“ CWWM: O“LRRT ;+RT QQRT
ARQ” .Nm X;5 2
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23 456 $7,( 83 9:
发布日期：!" # $ # %"
软件大小：%%&’
软件类型：免费软件

文件名：()*+,-./0%1 2+)
下载地点：

344)5 # # 6661 74*,1 *8+ 9 3:8;
8<=.>1 ,. # ? @<.42 # ()*+,-./0%1 2+)

ABC 超频可是现在的一个热

门话题，无论您的 ABC 散热有多

好，ABC D,-. 都将成为每一个“超

频狂”的必备之物。它会在 ABC 空

闲的时间自动向 ABC 发出 EFG 指

令，使其进入“休眠”状态。从而使

ABC 温度有明显地下降。而 EFG
指令一点也不会降低系统的总体

性能，您尽可放心使用。

评分：; 星

:3 </0=/+ >3 9 "()?: "@/,7 22A;
发布日期：!" # $ # %H
软件大小：!"%’
软件类型：共享软件

文件名：62I.4:/%1 .J.
下载地点：

K4)5 # # K4)1 ,<68-<:,1 (<L1 (8 #
)*I # 62I.4:/%1 .J.

M+82+) 是所有压缩软件最大

的“敌人”，因为它实在是太优秀

了！现在最新的 $1 0 也有了 N.4:
版本，不但界面更加“顺眼”，功能

也 增 强 不 少 。 例 如 增 加 对 微 软

AON 压缩方式的支持 P包括建立

AON 自解包 Q；加强了分卷功能，

可以建立分卷自解包，并且可以直

接运行 RDB 文件中的 S.4*)，D874:--
等安装程序。

评分：; 星

83 友情强档 83 9:3 2B
发布日期：!" # $ # %!
软件大小：%"T$’
软件类型：免费软件

文件名：UV/00K71 2+)
下载地点：

344)5 # # 6661 8.:7.1 8.4 # ?
W:(XUU+8 # ,<68-<:, # UV/00K71 2+)

“友情强档”是由网上著名站

点“YN 憨园”园主自己编制的 BDZ
P个人讯息管理 Q软件。它可不是一

个仅仅可以储存电话号码的软件，

“友情强档”不但可以保存通讯录，

名片，地址薄等信息，还可以加入

电子邮件地址，家庭和工作地址，

电话号码和传真号码，并拥有非常

方 便 并 符 合 汉 语 习 惯 的 检 索 方

式。这一切都与相应的应用软件很

好地结合了起来。我们还可以从

[.47(:). A<LL*8+(:4<>，Z+(><7<K4
D84.>8.4 Z:+-，Z+(><7<K4 \J(3:8@.，

Z+(><7<K4 ]*4-<<X 等程序中导出现

有的地址簿，是一个十分实用的软

件 。 /1 0%1 TH 升 级 版 下 载 地 址 ：

344)5 # # 6661 8.:7.1 8.4 # ? W:(X;
UU+8 # ,<68-<:, # UV*)1 2+) P%T$
’NQ
评分：; 星

C3 D5E F?G4H?.1( :3 : I-. </0J
7-KL A; M AN
发布日期：!" # $ # H
软件大小：/$^’
软件类型：共享软件 P/0 天试用 Q
文件名：_A!^!" 9 \Y 9 CS1 .J.
下载地点：

344)5 # # 6661 7*8I.-4 9 7<K4;
6:>.1 (<L # .=:-7 # >:L(3:>@. #
_A!^!" 9 \Y 9 CS1 .J.

OB’ _:LA3:>@. 是为专门解

决内存使用效率问题而设计的软

件。由于一些程序在退出后也无法

自动释放内存，我们便需要 _:L;
A3:>@.“强行”将其清除出内存，以

便让其他程序使用，您会发现系统

性能会有很大的改善，因为它增加

了可用内存的数量，但是您的内存

最好在 THZN 以上。

评分：; 星

;3 O?P? QR./+) $)S 23 ;
发布日期：!" # $ # %%
软件大小：%%!&’
软件类型：共享软件 P免费使用 T^
次 Q
文件名：W7T^K*--1 .J.
下载地点：

344)5 # # 6661 (<L)*4:81
<81 (: # ? 4<,, # ‘:=:S(>+)4D4a #
W7T^K*--1 .J. P不支持断点续传 Q

‘:=: S(>+)4 是在网页制作时经

常使用到的脚本语言，如果您没有

兴趣去学习如何一句一句地编写

代 码 ， 就 下 载 一 个 ‘:=: S(>+)4 D4
吧 ！ 它 包 括 十 多 个 最 为 常 用 的

‘:=:S(>+)4 实例，可以非常方便地

添加到任何一个网页上。包括在网

页 状 态 条 上 显 示 讯 息 ， 制 作

‘:=:S(>+)4 按钮，网页渐变等等。是

十足的“傻瓜”型软件。 P使用时需

要 YN^1 0 的运行库 Q
评分：C3 ; 星

B3 T(,+ 5?7 :3 ;

!&-&-

’()*+,-./012’()*+,-./012’()*+,-./012
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浙 江 大 学 电 脑 美 术 培 训

浙江大学电脑建筑装修效果图培训
’()*+,-. 授权培训中心

教学目的：通过强化培训使学员能够独立使用电脑创作美术作品和效果图。

培训内容：美术班 广告、商标、包装设计，扫描与图像处理，印前组版与分色；产品

造型，动画制作、建筑与环境设计、效果图制作等。

装修班 平面布置图、施工图、三维线框图、家具组装、室内外装潢、环境

设计、自然光配景、精细渲染、高品质彩色效果图制作。

教学配置：奔腾电脑，$% 兆内存；一人一机，机前上课。免费推荐工作。

培训时间：学期 $& 天，每月 ’ 日、!’ 日、%’ 日开学。

报名时间：每天 ’：&&—%!：&& 时，外地学员代为安排在校内食宿。

报名地点：浙江大学教 !! ( #!% 室 )进校正门后右侧第一幢大楼四楼 *。
通信地址：杭州浙江大学 +$, 信箱 邮政编码：$!&&%-
电子邮件：./01234.56708 918 128 0: 结业发 ;3<=>?@A 公司全球认证证书。

电 话：)&B-! *-,B!’&! -,B!#’’ &!$’B-!$’B$ 陆老师 俞老师

(征求 ’()*+,-. 授权培训中心培训合作伙伴
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由 CCC8 >=C:6=D>8 0=E 发布的下载排行榜。

!8 FGH )$% ( 57< * +#+I $&& >=C:6=D>@
%8 J7K !%%I ’-- >=C:6=D>@
$8 L7:M7. -8 & N?<D !&!I +’$ >=C:6=D>@
#8 FGH )$% ( 57<I C7<9=3< OPG QRR@* +%I !,$ >=C:6=D>@
B8 RS7?C T/= B$I $#B >=C:6=D>@
+8 K?<@0D.? G=EE3:70D<=/ #8 B T/?U7?C #+I #!- >=C:6=D>@
-8 VD<7?J=W< J0/=66 $,I -&! >=C:6=D>@
’8 T=CL=C )网上聊天程序 * %,I +$+ >=C:6=D>@
,8 H3DA? FF )补丁程序 * %,I $’# >=C:6=D>@
!&8 K?<M7. Q?63X? )网页离线浏览器 * %$I #&B >=C:6=D>@

Q=Q= 个人网站：9<<.Y " " >=>=%#8 Z?D98 :?<

发布日期：,’ " - " %+
软件大小：!8 BON
软件类型：共享软件

文件名：9?6..D>8 17.
下载地点：

9<<.Y " " CCC8 [0:?<8 0=E "
5C " W76?@ " 9?6..D>8 17.

\?6. TD> 是 用 来 编 写 L7:]
>=C@,B 帮助文件的软件。它为您

提供了所有可能用得到的建立 96.
文件的工具，并且内建了十分方便

使用的编辑器。您无需学习编程便

可操作有着 L^JFL^_)所见即所

得 *界面的 \?6. TD> 制作出象样的

帮助文件。软件中还包括了链接检

查器和一本全面的英文字典。

评分：/ 星

01 23456788,9 :1 ;:
发布日期：,’ " - " %-
软件大小：%8 +ON
软件类型：共享软件 )$& 天试用 *
文件名：J.DEV766?/%&%8 ?X?

下载地点：

9<<.Y " " CCC8 @.DEA766?/8 0=E
" >=C:6=D> " J.DEV766?/%&%8 ?X?

垃圾邮件 )J.DE* 可以说是所

有网虫最为痛恨的东西。当您的邮

箱被各式各样的 J.DE 填满了时，

J.DEV766?/ 会帮上您的大忙。它内

建的 $&&& 多种过滤器可以准确地

发现垃圾邮件并且向您报警，在确

认之后无需下载就可以在服务器

上直接删除，并且还会向 J.DE?/
的 地 址 自 动 发 出 一 封 警 告 信 。

J.DEV766?/ 同 时 还 是 一 个 邮 件 监

视程序，它会在有新邮件时提醒

您，您可以直接使用其内建的 ‘]
ED76 程 序 而 无 需 启 动 ‘ED76
G67?:<。 评分：/ 星

\a‘P b“?XDE.6?%8 9<E”〉

〈;a‘; J\;T‘ b“a‘Gc”GddQJ b“+&I %%&I %&&I %##”

\a‘P b“?XDE.6?$8 9<E”〉

〈;a‘; J\;T‘ b“a‘Gc“ GddQJ b“$&&I %%&I ##&I %##”

\a‘P b“?XDE.6?#8 9<E”〉

〈;a‘; J\;T‘ b“a‘Gc”GddQJ b“+&I %+&I %&&I %’#”

\a‘P b“?XDE.6?B8 9<E”〉

〈;a‘; J\;T‘ b“a‘Gc“ GddQJ b“$&&I %+&I ##&I %’#”

\a‘P b“?XDE.6?+8 9<E“〉

〈 " O;T〉

〈FO_ JaG b“?XDE.6?8 2.[”LFQc\ b #&&I \‘F_\c b $&&
eJ‘O;T b“f?X.”〉

〈0?:<?/〉
〈9/〉
〈 " 5=>Z〉

〈 " \cOR〉 $

)no B,5 *
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你所述的死机现象通常称为“蓝屏死机”，尤其

在新组装的机器中发生得较多，造成这一毛病

的原因很多，但主要以硬件问题为主，你可以从以下几

方面考虑：

#$ 内存是首要怀疑对象。当你的内存质量不佳，

或者由于升级使用的是旧机器上的老内存，以致速度

不过关，或者混用不同型号的内存，都可能造成死机。

因此，首先请检查你的内存看看是否合格。

%$ &’( 也可能是罪魁祸首，当你使用的是被 )*+
,-./ 过或是被超频使用的 &’( 时，试着将 &’( 跳低

一至两档，如问题消失，那么你该去找 &’( 的经销商

算帐了。

0$ 最后，疑点集中在主板上了。最近所出的主板

1主要指 234/*5 6 主板 7种类极多，可谓鱼龙混杂8 质量

参差不齐，造成死机的可能比较大。你可以更换另一

牌号的主板试试。

<7wxs=>?@>ABC4DEFgN !"#"$
GHIJzKL>M#FNOPQ:;>#RS_

<TU8V9
由于系统可以正常运行，不按 !"#"$ 键系统又不

自检% 问题可能集中在 !"#"$ 开关上。!"#"$ 按钮

实际上是一个短路开关，故障现象说明 !"#"$ 键在开

机前一直处于短路状态，当按动一下后，按钮恢复正

常，从而能正常启动。

检查 !"#"$ 键，原因可能出于受潮或机械故障。将

其拆下更换一个新开关试试。 &WX YZ[ ’

678\t]Tĥ _‘2abcEGde9\D
‘:;9

硬盘的最前面的一个扇区被单独划分出来作为

系统的主引导扇区（9-:5*. ;335 )*43.<），里面

除了硬盘每次引导时执行的指令外还保存了分区表的

信息，我们一般把藏在这里面的病毒叫引导型病毒。

而对硬盘进行分区及格式化操作时并不重写这一扇

区，只是修改其中的分区表信息，也不改变那些指令，

所以病毒可以安全地藏在这些指令中而经过重分区与

格式化后仍保留下来。

除了使用正版的 =>0!! 执行“=>0!! ? =”命令及

其它一些杀毒软件可以除掉这些引导型病毒外，还可

以使用 @<A:/ 的一个未公开的开关，具体做法如下：

#B 找 一 张 干 净 的 系 统 盘 及 一 个 未 染 毒 的

@<A:/B *C* 文件，注意系统盘与 @<A:/B *C* 需是属于同

一种系统，即要么都是 DAEFG 的，要么都是 H3: 的。

%B 用该系统盘冷启动机器，用“@<A:/ ? 9;)”来

执行 @<A:/B *C*。这样一来，@<A:/ 就会重写主引导扇

区，藏在其中的病毒自然也被杀死了。

fWX ghi

<7jk ’GGI>’JlmInop =Kq ’GG&>T
lmSnr ’GGI%’J stFGuv7 6G +

L09MN 7wxU_9<7 &O.AC KPLK ’)#00 Q &’(
,yz{L+|9}~><In!g" 0%9; 2H)R9
7#)">$%&’=7 #K9; "HS #)()*09

#$ 目前新型的 ’*E5AT, 99P 级 &’(1包括 UE+
5*V ’GG& R9H 的 =K8 &O.AC 的 9%7，都需要主

板提供双电压支持 1即内核电压和外部电压 7。这一切

功能的实现需要主板拥有 >)9 电压调整模组，而在

一些早期生产主板中并不具备这个功能。UE5*V 公司特

别提醒 99P &’( 用户要注意主板是否支持双电压。

你的华硕 ’GGI>’J 主板是一款较老的 >P 芯片组主

板，不具备升级到 99P 档 &’( 的能力。如果你想使

用 ’GG& 或 =K，只有升级主板一条路。I>’J 主板负责

基频的跳线仅有两个因此共有四种组合：G!、GG、K!、

栏目主持：罗光宣

!"#$%&’ (’) (’#*"+!

#$$% & #!

*+,-
./01#23’()(*4567
89:;<=>?
@AB +,-=CDEFG,-
HIJ!
./0(1*2KLM3
4/5$6NOPQRSTUVW3
X4/5789) :;<& =YZ[B\[=]^BEF
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% & ’ ( )
!!"#$% 没有隐藏的频率。实际上，&’() 主板也是在

’* + 版本后才提供了对 ,-"#$ 主频的支持。

’. /0123 的芯片尤其是早期的 "4 芯片，超频的口

碑一向不佳。因其设计余量小，发热大。但事情并不一

定绝对，你可以尝试跳到 !+"#$ 5 ’ 或 !!"#$ 5 ’，并

且一定要保证散热，如能稳定工作，你就是很幸运的

人了。但别抱太大希望，必竟 /(6 生产厂家也是不赞

成超频的。

7. 89:;" 的电压一般是 7<，如和 =9> :;" 一

起工作，必然要处在 -< 电压下，这将会对其使用的安

全带来很大隐患，因此虽然主板上有 8?"" 和 9?""
两种插槽，但混用两种内存并不是很明智的行为。

<Sg+wx,-Z[M>>.q/01x23>
/045#6>7ag89_G:;<=714U

_|9DI(>?@A)B[>\CIDEF_
地理距离近的用户群，要共享资源和玩网络游

戏，局域网（@;A）是一个最佳的选择，而 @;A
对于极少的几个用户，细缆直接串连法是一个最廉价

最方便的方式。我们假定共有四台电脑，它们之间均

相邻 7+ 米，则共需 7+ 5 7 B C+ 米的同轴细缆。注意细

缆的总长不可以超过 4D+ 米，因为这是细缆网传输的

极 限 。 你 可 以 为 每 台 机 器 配 置 一 块 4+ "EFG 的 与

A=’+++ 兼容的网卡和一个三通接口，用同轴电缆和

三通接口将四台机器串接在一起，最后请注意在线路

的两端还需各加一个 -+ 欧姆的回路电阻以构成回

路。这样，总共投资大约不超过 -++ 元，一个局域网的

物理结构就完成了。

下一步，需要进行软件设置，假定四台机器都使用

H2IC- 操作系统。利用网卡所带的安装手册将网卡安

装在机器上，并在 H2IJKLG C- 中安装恰当的驱动程序

使其能正常工作。在确保网卡正确安装后，运行 H2IC-
“控制面板”的“网络”选项，在“标识”页面中设置计算

机名和工作组名。因仅有 ) 台机器，工作组名可统一为

一个例如“MNOPQKIP”% 但在一个工作组中计算机名不

可以重复。在“添加”“服务”中选择“"2R1KGKST 的文件

和打印服务”，这样网络就具备了共享资源能力。在

“添加”“客户”中选择“"2R1KGKST 网络客户”，剩下是

“添加”“协议”中的选项。一般来说 /U
/，VVA9 等网络游戏需 ?(W 协议支持，

而 XYNZP’ 等游戏需 &/( [ ?( 的支持，这

两种协议都要安装。上述步骤完成后，

依提示重启系统，然后点击桌面上的

“网上邻居”图标，如果设置正确且网络

回路正常的话，你应可看到其它的计算

机了。至此，一个简单的对等网络已经

完成，其性能绝对会令你满足。但要注

意的是当网络中有一处发生故障，整个网终即可能瘫

痪，这正是串接网络的弱点所在。 \WX YZ[）

921PRTWGHS789%IJKLMNO96Ko
p 921PRTWSnP$897aC？

921PRTW 是 "2R1KGKST 公司在 H2IJKLG C- 平台上

一系列软件支持技术的总称，它最大特点是直

接对 #;@（硬件抽象层）操作，实现视频、声音的输出、

网络通信、对游戏杆的控制，从而达到直接对硬件设备

操作的效果。与 H2IJKLG 上传统的 M9?（图形设备接

口）或 "/?（多媒体控制接口）技术相比，它加快了速

度，提高了便利性。用它作为开发游戏软件的工具，其

效果是极“酷”的。4CC- 年推出的供游戏软件开发商使

用的 MNOP 89V 即 为 921PRTW 的 一个 软 件 开 发工 具

包。该工具包包含了 - 种技术：921PRTW 91NL（视频输

出），921PRTW 8KYIJ（声音输出），921PRTW (]N0（网络通

信），921PRTW ?IFYT（游戏杆控制），921PRTW 8PTYF（安

装）。并且，只要是 H2IC- 能够自动检测到并支持的显

示卡、声卡、网卡、游戏杆都能使用 921PRTW 技术。

\WX ‘Q ^

Uta H2IC-!"RS2TU{G7!"_

H2IC- 将每个用户的口令保存在 H2IC- 所在

目录下的一个以 FL] 为扩展名的文件中。如果

你的用户名为“YGP1”，那么相应的口令文件就是 YG‘
P1* FL]。只要你将该文件删掉，下次进 H2IC- 时无论输

入什么口令，今后就以该口令为新口令。

\WX ghi

<7VWq:Wa H2IJKLG A& )* +6QVXY>
6789<\D‘a A&6Z!%[？

H2IJKLG A& 出于安全性和稳定性的考虑，所

有的硬件设备都不能对系统进行直接的控制，

必须通过一个被称为“硬件抽象层”的概念来行使其功

能。因此，A& 系统的硬件驱动程序是与 H2IJKLG C- 完

全不同的。同时由于设计过于复杂，"2R1KGKST 公司在

H2IJKLG A& 中没有提供对 (]YaU (]N0 的支持，而且

A& 对硬件的要求比 H2IC- 要苛刻得多% 所以 A& 中自

带的驱动程序很少，远不能满足要求。

你必须确认你的显卡和声卡支持 H2I‘
JKLG A&，从销售商或 HPb 站点取得该

硬件在 A& 下的驱动程序，然后在 A&
中动手安装它们。另外，从 H2IJKLG A&
-* + 起，A& 也将支持即插即用功能，相

信那时 A& 下硬件安装难的问题将得到

缓解。

\WX YZ[ ^
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!!栏目主持 臧捷栏目主持 臧捷

种类 规 格 价格 !元 "

#$%&’ ())*+( ,,- ./0 语音新包装 123
*4+ 456+7478+ 9./ 中文白猫 :2,9
(;<=&> ,,. ?,3
#$%&’ 9./，内置 193
7(@)6A 9./ B.3

CDA 9./ 5)@ 913
76547(+ 内置 ,,- ./ 2:3
花王 9./ ..3

规 格 价格 !元 "

种类 规 格 价格 !元 "

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 :EE1 年 1 月 : 日采价
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类
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类

4=FI:

显
卡
类

显
卡
类

显
卡
类

(
D
5

5)
@

5&JI<KL! ,,, ,?13
5&JI<KL! ,33 2?23
5&JI<KL! 2.. 2:?3
5&JI<KL 赛扬 ,33 ::93
5&JI<KL 赛扬 2.. E33
5&JI<KL 233AAM E33
(AN /. O 2,, 133
(AN /. P 2 O 2.. ::33
(AN /. P 2 O ,33 :933
)Q+@M .M1. O 2,,AM ?.3
@RA .S1. O 2,, ?:3

华硕 7MEBC8 ?,37M 193
浩鑫 #67 P 9E: 5 B.3
磐英 AT5, P 8 193
微星 A4 P 9:.E 1,3
大众 233B :A .93
磐英 ??3RM P ( :::3
磐英 ??3RM 1::2 :,?3
华硕 52CEB，??3CM E93
梅捷 4Q P .+R :333
技嘉 ??3RM ::.3
技嘉 ??38M 123
UN@ ??3RM ::.3
AD( D:33，?A .13
帝盟 V<>& D:3330 1A 2:33
丽台 4E33，1A B?3
4, ,B9，?A 8N6 2?3
华硕 T,333，?A ..3
丽台 4.13，2A ?E3
丽台 4B33，?A 9.3
丽台 4133，1A :213
.,2.，?A 8N6 213

三洋 2?M ?23
CD2?M ?13
46WQ 2?M ?.3
创通 ,2M .?3
华硕 ,?M 933
飞利浦 :.M ,E9
花王 1M ,23
三星 2?M ?,3
,2AR 8N6 2:3
:.AR 4N+(A :23
,2AR 4N+(A 2,3
.?AR 4N+(A 9?3
,2AR 4N+(A 5) P :33 ?13
昆腾火球 9 代 .- ?DR :.E3
昆腾火球 . 代 9- :DR :933
XN ?- ,DR :,93
XN .- ?DR :B23
A$SIF> 钻石 ? 代 ::- 9DR ,,33
4&$;$I& 金牌 ?- ,DR :,23
4&$;$I& 大灰熊 E- :DR!B233 转 " 2.13
小太阳 :B 英寸 2E33
飞利浦 :9(，:9 英寸 :.13
46WQ 23384，:B 英寸 9913
CD :B 英寸 BB< ,,33
CD :9 英寸 99< :?13
京东方 :B 英寸 - 2. ,233

花王 ,N 13
创通 (X8.? D6CN ::.3
创通 :. 2?3
新众 :1.1 13
同维 :1:. E3
同维 :EEE 844 ?N 2:3
帝盟 A13 E93
4, ,2 位 :.3
启亨炝红辣椒 .? 位 ??3

@4(
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@
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类类类

涨价了！涨价了！ )5*、内存、硬盘全涨起来了，而且其它的

配件也同样具有上涨的可能，为什么？不为什么，就是“缺货”。近半

个月来在 )5* 涨价浪潮影响下，使得配件市场刮起了长期都没有

出现过的涨价风。至于缺货的原因说法就很多了，香港机场电脑系

统出现的问题造成货物周转变慢好象是大家说得最多的原因，近

期进行的打击走私活动也算一个，再有的原因就是来自各硬件厂

家的消息，如传闻 @W78C 将在近一两个星期内实行降价，/. P 2
的前期炒做，以及发往中国大陆的产品数量偏少使得 /. P 2 及 /.
一时“洛阳纸贵”。

市场上 5!2,, 几乎是看不到，据说厂家方面已经停产。5!2..
的价格却飚升到了 2:33 元以上，难怪有的老板戏言“谁的手里有

9 块 5!他就发了！”同时，(AN 也毫不示弱，由于其在 /. P 2 上市

之前以其优异的性能和成功市场宣传使得其在的市场价格也是一

路上涨，同时也带动 /. 的上涨。当然老话题还是 )5* 的 +8Y
A(+/ 问题。市场上的 +8A(+/ 产品已经发展到 5!,33 了（这也

升级啊！）当然 /. 2.. 也有此现象。尤其现在的市场为卖方市场，

所以大家一定要慎之又慎。

赛扬处理器的价格相对来说是下降的，对于想配置奔腾级电

脑的朋友是一个非常好的选择，而且据说现在赛扬 2.. 可超频到

?33（有福了！你可以试一试，说不定你很有运气）我有一个主意，大

家感兴趣的可以试一试，那就是鉴于现在 5!的价格居高不下，你

可以先买一块赛扬 2.. 超频到 ?33 等到 5!的价格下降以后可以

把赛扬“转让”，之后买一块 5!,33 或更高的 5!，这个主意怎样？

由于 /. P 2 成为近期的市场明星，所以大家也比较关心谁是

/. P 2 的“亲密爱人”，经过 (AN 的认证而且是大家比较熟悉的

主板有磐英的 9:9:AT5,8、微星的 A4 P 9:.E、映泰的 A9(C(、中

凌的 (7) P 93,3、UN@ 的 7<I$J<KL @R Z 、浩鑫的 #67 P 9E:5、梅捷

的 4Q P 98#。 这 次 还 给 大 家 带 来 的 重 要 的 情 报 就 是 “小 心 假

)()#8”，由于主板上的 )()#8 对提高整机性能起到举足轻重的

作用。所以对 )()#8 的要求应引起大家的注意，但是现在市场出

现的一些主板上就带有所谓的假 )()#8，就是主板在进入自检时
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——— *./0-1 230-

"’44#56 731-07% 24 处理器

"4’#8 9:;*#
"<28 硬盘

"’<= >: ? ;@#
"内置 ABC #@:D#
"&E F &EE#8 以太网卡

"内置 &’# G+H I98 端口

"#$% @9 )J &
"随机赠送实用软件 尽管变成“黑白”，仍然魅力四射

没有主机箱的 !#$%

里面有些什么:

!"#$%!

#2* ? 2’EE 采用了 #$K03L 独特

的 &’) 位双线结构，并配有 &B#8
的高带宽同步存储器和一个标准

’4E F ’AE#56 的 ;*#:*>M 带

数模转换的存储器 N，优秀适

宜的配置大大强化了图形卡的

功能，也给用户展示了优秀的图形效

果。#2* ? 2’EE 带有快速、全图像的三维渲染，可以

适应计算机辅助设计，计算机图形设计和 4: 游戏的不

同加速要求，简而言之，这是一款完全符合 *27 ’= 并与

#2* ? 2&EE 芯片完全兼容的显示卡。这种兼容设计确保了两者在不同

的系统结构下都能有效运行的特点。

&’) 位双总线结构的显示效果，优越于传统的 &’) 位总线结构，与

B< 位总线结构更是不可同日而语，这种独特的 &’) 位双总线结构拥有 ’
个独立的 B< 位总线，它们在图形芯片内部并行工作，其效率两倍于传统

&’) 位总线结构的 ’: 图形卡。

#2* ? 2’EE 支持高精度的 4’G++O 缓冲技术，综合 >*: 市场各方

面的需求，由 4’ 位 O 缓冲提供的高标准色彩精度和增强型图形质量也

将变成下一代游戏领域的迫切需求。除此之外，#2* ? 2’EE 还可在最大

分辨率为 &’)E P &E’<Q4’，双缓冲以下渲染 4: 场景；在提高 4: 帧速率

的目标下，进一步扩大它的帧缓冲，以便支持线缓冲技术的应用。

!"#$%! #&&’("% )!*+

屏幕上显示的是 A&’C，但实际上仅

为 ’ABC 或为 @C。辨别的办法首先

应声明不要假 >*>5D 的主板（因为

假 >*>5D 芯片是比较固定的某几个

牌子或型号），再一个就是利用软件

测试 >*>5D 的数量，最简单的

办法就是分别“禁止”和“使用”

>*>5D，再看机器的性能是否有不

同。

内存的涨幅相对比较高，而且向

上推进的速度也很快，每天几乎是以

A 元 &E 元向上攀升的。大家在选购时

注意内存的牌子，一般 R2 的内存质

量较好，其它的如现代、日立等也是

大家的选择，杂牌子的还是不要用了

吧 。 一 些 8= 主 板 一 定 要 求 支 持

&EE# 的内存才可正常工作。

显示器的价格现在来讲还是比

较稳定，而且国内做显示器的厂家也

逐渐多了起来，市场上代理国内显示

器的也不少。当然是价格上具备一定

的优势，性能方面需要使用者来评测

了。这里大家要注意的是显示器也有

;D#*;C 的（奇怪吗？）。它们的手段

就是把原来的商标打磨掉再贴上外

型与其相同的品牌的商标。显示器已

经来到了大屏幕时代，&< 英寸的已成

为历史，买 &A 英寸的建议选择点距

小于 ES ’)TT，并且达到 )A#56 的垂

直刷新率。如果经济条件允许的话，

我建议最好稍微超前一些，买一台 &U
英寸则可以舒适地使用 &E’<=UB) 或

更高的分辨率。当然色温、数控、消磁

功能都绝对是不可少的。

硬盘此次介绍了几款大硬盘。由

于 市 场 主 要 以 <S 428 的 硬 盘 为 主

流。所以这个型号的硬盘价格都上涨

了许多。大家不妨把目光稍稍转向

BS <28 或稍大的硬盘。V: 硬盘也是

这次特意为大家寻到的，国内对它了

解的人很少，其实 V: 硬盘已经连续

第六年世界评测第一，至于价格嘛，

大家也看到了，还是可以的。对噪音

要求较高的朋友，V: 硬盘可能是你

的最佳选择。

哎呀W 实在是没地方写了，我的

页面也开始，缺货W #
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设计开发工具类

蒙泰彩色名片系统

+,-, 电子图版

./0+1 203
456789 ,:; <=> ?8@8
456789 A865B
雅奇 203 奔腾 )***
456789 C=DE>=
我行我速

F>=G;9 $H !I 中文版

,7G=+,IJ!$ 中文版

办公事务处理类

金山 KF3)’
企鹅套装!
紫光笔

)( 王码

自然码输入法 &H *A
++LI
汉王听写系统

摩托罗拉慧笔

M<<5B; )’
N=G76 !"# =<<5B; E>=
游戏娱乐软件类

银翼杀手

魔法门"——— 天堂之令

+O + 金版 P 隐秘行动

世界杯 )(
铁甲风暴

连邦娱乐套装

仙剑奇侠 )% 版

北方密使

4J 特警

金庸群侠传
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教育学习软件类

翰林汇多媒体教程

开天辟地 Q增强版 R
随心所欲说英语

一步一步学上网

着迷 )**
万事无忧 Q增强版 R
即学即会 )’
听霸

轻轻松松背单词

轻松学会五笔字型

电子图书光盘类

《电脑报》光盘

《电脑爱好者》光盘

家佳电脑文摘

《读者》光盘

《软件报》合订本

《个人电脑》典藏版

电脑风暴

大众文化

瑞得在线——— 时尚先锋 "
电脑伴侣

实用工具软件类

14#**
东方快车 )(
瑞星杀毒软件

4J4 套装

即时汉化专家 )( 家庭版

超级解霸 %H *
连邦工具套装

游戏工厂

即时汉化专家 )( 增强版

,4)%

!北京 一丁

电脑游戏一向是电脑爱好者十分关心的软件

种类。在排行榜上，由新天地多媒体公司代理的一

款国外游戏“银翼杀手”身手不凡，勇夺桂冠；“魔

法门#——— 天堂之令”位居第二；而经典游戏“+O
+ 金版 P 隐秘行动”则夺走了第三的位置；时过境

迁，随着世界杯的结束，“世界杯 )(”直落到第四；

“铁甲风暴”作为一款国产游戏，能够长时间在排行榜上出

现已是不易，而且一直保持着很好的销量；连邦公司刚刚

推出的一款套装游戏“连邦娱乐套装”将十二个游戏组成

套装，让游戏爱好者能够轻松拥有正版游戏，在排行榜上

亦有不俗表现；“仙剑奇侠 )% 版”可是个著名的老游戏了，

自打上了榜就从来不肯离去；“北方密使”、“4J 特警”、

“金庸群侠传”也得到了不同人的喜爱，分别排名第八、九、

十。

教育学习类软件的销量依然看好，榜首的“翰林汇多

媒体教程”，软件种类多、价格低、品种齐，是同步教学软件

中较为突出的一个；特别值得提到的是在榜上的“开天辟

地”、“随心所欲说英语”、“万事无忧”都是金洪恩公司的产

品，看来他们已找到了做教育软件的门道；“一步一步学上

网”是网络知识的大集合；“着迷 )**”精美的包装和不错

的软件质量，让很多人着迷学英语；“即学即会 )’”手把手

地教你用电脑；“听霸”则是新推出的以听力为特色的教育

软件；“轻轻松松背单词”、“轻松学会五笔字型”，“轻松”地

拿走了排行榜的最后两名。从上榜软件来看，简单易用，

价格合理的教学软件是消费的热点。

电子图书光盘中自然少不了各种媒体的配套光盘，

《电脑爱好者》光盘位居第二，销量直逼《电脑报》光盘，而

《软件报》光盘则排在了第五；“家佳电脑文摘”和“读者”都

是让人动心的好东西；金山出品的“个人电脑典藏”值得一

藏，他们把 SI 的软件库都搬来了；“电影风暴”、“大众文

化”、“瑞得在线——— 时尚先锋 "”都有各自的特色，销售形

式逐步看好；“电脑伴侣”则搭上了末班车拿走了第十位。

实用工具软件是大家都关心的软件，十个上榜软件中

光杀毒软件就占了四个，可见“毒”害之重，这“四大名捕”

分别是 14#**、瑞星杀毒软件、4J4 套装和 ,4)%，竞争相

当激烈；“东方快车 )(”销量依然不错，排在第二位，同是

屏幕汉化软件的“即时汉化专家 )(”则排在第九位；位居

第五的“超级解霸 %H *”是一款不错的国产 4+I 播放工

具，不死机是它的特点；“连邦工具套装”套装了很多上榜

工具，便宜实惠是套装软件的卖点；“游戏工厂”是生产电

脑游戏的机器，相信对游戏上点瘾的人是不会放过它的。

掠过眼前“榜”上事，谁领风骚待明朝，我们期待着更

多国产精品软件的脱颖而出。 #
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随着图形用户界面的普及，尤其是在多媒体应

用、电脑辅助设计、电脑游戏、三维动画等方面需求的

推动下，显示卡在整个系统中的作用越来越重要。过

去那种仅仅把数字信号转化为模拟信号输出到显示

器上的普通 !"# 显示卡已远远不能满足需要。从 $%
到 &%，从 ’() 到 #"’，显示卡的发展可谓一日千里，

而厂家之间的激烈竞争更让玩家们多了选择的余地。

然而，面对市场上五花八门、名目繁多的显示卡，你是

否会感到无所适从呢？下面就让我们一起走近显示

卡，把它给看清、看透。

% &
目前市面上常见的显示卡品牌有十多种，如：丽

台、*"#、华硕、联讯、%+,-./0 1帝盟 2、!+345.6、创新、

耕宇、同维、映泰、中凌、上普、微星、金鹰、彩像等，其

中大部分是台湾的产品。另外，还有一大堆的无牌、无

厂名厂址的“山寨货”。这些显示卡大都采用 7&、89+:
03/5、*,59.;、#8)、&% <,=>、&%?;、@A( 等公司的显示

芯片。一般来说，采用相同显示芯片的不同牌子的显

示卡之间性能相差不会太大，但也应注意到名牌产品

跟一些杂牌货或无牌货相比，在用料、工艺、附带软

件、售后服务等方面还是有相当大差别的。

’()*
一块显示卡的性能优劣，最关键还是取决于其所

用的显示芯片。因此，我们也常常以显示芯片的型号

来直接称呼显示卡。大体上说，显示芯片可分为 $% 显

示芯片、&% 显示芯片、专业图形芯片三大类。

-. /0 显示芯片

这类显卡多数采用 7& 及早期的图形芯片，图形

处理能力较差，显示速度较慢，通常仅有 B—$* 的普

通 %C#* 或 A%D C#* 显存，无法运行大型 &% 软件

或运行时有明显的丢帧、跳跃现象。这类芯片中常见

的有 7& C)DEF、7& GEH、89+03/5 IEJK、A8FKKK 等。而 7&
!+9"A %L、A8EKKK、89+03/5 IEJH 等准 &% 芯片则具备

部分 &% 加速功能，在国内市场上极受欢迎的 M+/?,>5
7EKKK、!+345.6 A8EBKK 就是属于这类准 &% 卡。采用

这类芯片的显示卡价格较为便宜，通常在 B$K—FHK 元

之间。

/. 10 显示芯片

这类芯片包括 7& !)C"A "L$ N %L N *L、89+03/5
IGHK、A8EBKK N FKKK 等。这类显卡的显存通常采用 $—

F* 速度较快的 A%D C#*、7"C#*，具有较强的 $% N
&% 处理能力，具有“纹理映射、双缓存、着色”三大要

素，支持 %+93O5 &%、D63/"< 等 #’)，显示速度较快，能

够运行在 B$JK P BK$F P BE=+5> 以上分辨率，无闪烁，在

&% 方面有不错的表现，运行《古墓丽影》、《摩托英豪》

等大型 &% 游戏时可获得较为流畅的效果。此类显示

卡的价格在 HKK—BKKK 元之间，适合于高级家庭用户、

游戏迷及一般商业应用。

1. 专业图形芯片

这类芯片其实大多数也就是高档的 &% 图形加速

芯片，部分更是 &% 显示专用芯片，需要与 $% 显示卡

配合使用，如 &%?; !..0..。此类显示芯片常见的有 &%
<,=> ’39-30+,$、C3/0+5+./ Q$BKK、@!)%)# C+Q, B$J、

&%?; !..0.. N !..0..$ N 、#8) &% C#"A !、*"#
$KEF N $BEFM 等。它们均有极强的 &% 显示性能，多边

形处理能力可达 BKK 万个 N > 以上，像素填充率可达

FKKK 万个 N > 以上，同时支持 #R6S,TR3/0+/U 1透明色处

理 2、V.UU+/U1雾化 2、".W9,W0*,66+/U1高氏着色 2、T+:
R+/3,9 )/5396.R,5+./ 1双线性插补处理 2 等复杂的图形效

果 。 这 类 显 示 卡 的 显 示 内 存 大 多 采 用 J* 以 上 的

7"C#*、!C#*、MC#*， 显 示 分 辨 率 最 高 可 达

BIKK P B$KK P $F=+5，画面精细亮丽。要注意的是，正所

谓术有专攻，某些显示芯片还是有其侧重，有所专长

的。如 !..0..、!..0..$、’.439 !C ’L$ 等，可以说是

“游 戏专 用 芯 片 ”， 适 合于 玩 &% 游 戏 ； 而 *"# 的

$KEF N $BEFM（*+RR3//+W- 系列专用的芯片）则更适全

于专业印刷设计、计算机辅助设计（(#%）、广告设计

等高档视频应用。采用这类芯片的显示卡的价格通常

在 BKKK 元以上。

+ ,
)7# 总线接口的显示卡在 HJE 的系统上已被彻底

淘汰。目前，计算机上的显示卡普遍使用的是 ’() 接

! " # $! " # $
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口。但由于 %&’ 总线数据宽度的限制，使 %&’ 在处理大

规模图形数据时会发生不流畅的情况，为了解决 %&’
总线带宽不足的问题，’()*+ 公司推出了新一代的图形

加速端口——— ,-%。我们可以预计 ,-% 将逐渐取代

%&’ 成为主流。

,-% 实际上是 %&’ 的超集，它将显示卡同主板芯

片组直接相连，进行点对点（./0() )/ ./0()）传输，大幅

度提高了电脑对 12 图形的处理能力。在处理大的纹

理图形时，,-% 显示卡除了使用卡上的缓存外，还可

以通过 2’34（205*6) 3*7/58 49*6:)*; 直接内存执行）

使用系统内存，从而更充分地利用了系统资源。%&’ 显

示卡的工作频率为 113<=; ,-% 显示卡的工作频率为

>>3<=，%&’ 的视频信号传输率为 ?113@ A B，而 ,-%
则是 C>>3@ A B，如果在 C D（,-% 有 ? D 和 C D 两种模

式 $，,-% C D 模式定义了传送数据时的信号协定。简

单地说，将原来规定的只有当系统时钟脉冲“由上往

下”时才能传送数据，改为无论“由上往下”还是“由下

入上”都可以传送讯息。这样，在一个时钟周期内，就

可传递两次数据，自然其传输带率要乘以 C，所以，在

购买 ,-% 卡时还要弄清楚是 ? D 还是 C D ）模式下最

高更可达到 E113@ A B。
但在目前 >>3<= 的系统总线的主板上，,-% 显

卡无法运行在 C D 模式下，比起传统的 %&’ 显示卡并

无更大优势。而只有运行在 ?##3<= 的总线上，,-%
才能真正发挥其威力。还有上面谈到 ,-% 显卡可通过

2’34 来使用系统内存使其显示能力得到提高，这方

面 是 涉 及 到 内 存 管 理 ， 需 要 操 作 系 统 的 支 持 ， 而

F’GHE 并不支持这方面（可自行安装相应的软件，比

较麻烦），刚出炉的 F’GHI 就内置了对 2’34 的支

持。因此，?##3<= 的 @J 主板和 F’GHI 才是 ,-% 显

示卡的最佳搭档。

’ -
显示存储器，简称显存，其作用是以数字形式储

存图形图像资料。过去我们使用的普通 K-, 显示卡

没有图形处理功能，只能靠软件和 &%L 的运算实现。

而现在有了专门的图形处理芯片，可以直接从卡上的

显存调用有关图形图像资料，从而减轻了 &%L 的负

担，缩短了通过总线传输的时间，提高了显示速度。可

以说，显存的大小与速度直接影响到视频系统的图形

分辨率，色彩精度和显示速度。

显示卡厂商为了在性能和成本上找准一个平衡

点，所以在显示内存上选用了不同的类型。这些显存

有着不同的价格和性能表现，目前中低档的显示卡采

用的有：2M,3（脉冲显示存储器）、慢速 2M,3、快速

2M,3、N2M,3（同步显示存储器）等；高档的则通常

采用：N-M,3（N2M,3 的加强版）、KM,3（视频显示

存储器）、FM,3（视窗显示存储器）等。

至于显存需要多大并无一定标准。一般来说，如

果是一般的文字编缉及多媒体应用，?—C3@ 显示内

存便够用了。而如果你是一位游戏爱好者，尤其是大

型的 12 游戏迷的话，那么 O3@ 的显存是基本要求。

而对于专业的图形设计而言，往往需要 I3@ 以上的显

存才能满足需要。

!"!./
2K2 是 HI 年最热门的话题之一，其十五倍于普

通光盘的储存容量及杰出的影像、声响效果，肯定会让

每一位玩家动心。但是，由于 2K2 采用了不同于 K&2
的编码方式，因此，2K2 P MQ3 生产厂商会在自己的

产品中搭售一块 2K2 解压卡，但这无疑增加了用户

的购置成本。虽然有些软件声称可通过软解压回放

2K2，但这对机器配置要求很高，一般需要 %!C11 以

上系统，而且解压效果也往往不尽人意。那么，有没有

一个既划算，效果又好的解决方案呢？有，那就是

&R5/7S)06 公司的 3.S6)C 显示芯片。3.S6)C 不仅支持

C2 A 12 图形加速，还可以支持 3%4-?（K&2）、3%4-C
（2K2）及 ,& P 1 音效输出，是全球第一块同时支持

C2 A 12 显示及 2K2 解压的显示芯片（相信类似的芯

片在以后将不断出现）。丽台 F0(TSB) NI## 就是一块使

用此芯片的显示卡，通过 NI##，你只需在 %?>> 的系统

上即可以 1# 帧 A 秒（"C# D OI#）的速度回放 2K2，而且

还可以连接 ,& P 1 解码器，组成一台迷你的家庭影

院。这对喜欢 2K2 影片的玩家可是个很好的选择。

#$% !$&
M,3 2,&（MS(U/7 ,66*BB 3*7/58 2,&，数模转

换芯片）的作用是将 %& 机内的数字信号代码转换成

显示器所用的模拟信号。此芯片决定显示器所表现出

的分辨率及图像显示速度。M,3 2,& 根据其寄存器

的位数分为 I 位、?> 位、CO 位几种，I 位 M,3 2,& 只

能显示 CE> 色，而真彩卡支持 ?>V "3 色，它的 M,3
2,& 必须为 CO 位。另外，M,3 2,& 的工作速度越

高，则相应显示速度也越快，在 "E3<= 的刷新率和

?CI# D ?#CO 的分辨率下，M,3 2,& 的速度至少要达

到 ?E#3<=。现在市面上很多显示卡支持高达 ?"#3<=
甚至更高的工作速率。

0123
一般来说，对于普通的多媒体应用、数据管理、文

字编辑等要求不高的场合，一些廉价的 C2 显卡就已

足够应付。对于一些追求高质量动感 12 画面的游戏

玩家和专业印刷及广告设计等高档视频应用的就要考

虑选购一块采用名牌芯片的 12 卡。在购买时，我们一

定要清楚产品的质量指标，如显存多少和速度多快、采

用何种显示芯片、多边形处理能力如何、屏幕刷新率支

持多少等。

?V 廉价型

对于那些包装说明极其简陋，完全没有任何生产

标识的显卡我们最好不要考虑。
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盼，盼，盼! 支持 "##$%& 外频的 ’()*+,-!主板

终 于 开 始 大 量 供 货 了 。 新 一 代 的 ..#/0 取 代 了

..#10! 22$%& 外频时代即将结束! "##$%& 外频时代

终于到来了。我的 "##$%& 外频 ’!系统的升级计划马

上便可实现。这一切真是令人兴奋，然而掂掂兜里的

钱! 心里略一盘算，高兴不起来了。一块用料和工艺均

上乘的名牌 /0 主板要 "3## 到 "2## 元 ! 还可以接

受。但那真正支持 "##$%& 外频的 4(567,*(5 8’9 的

“天价”着实让人心寒，’!:3# 卖到 ..## 元左右! 更不

必提 ’!.## ! ’!.3# 了。

诚然! 要追新求快就要付出代价。但仅 8’9 和主

板就需耗资 2"## 多元! 且还有显卡和内存! 它们亦有

着强烈的升级愿望。这样一来升级预算太高了。左思

右想! 8’9 降价总是要比主板快 。于是下定决心买了

个 ;)*(< =>..# /0 加 ’()*+,-!:## 的组和。又买了

:?$/ 的 =4@A$ 和小影霸 AB’ :4 C "?D 显卡! 总共

花了 3:## 多元完成了升级计划。

可 是 想

当初! 就是为

了 "##$%&
外 频 才 打 算

升级的。但是

现在! 8’9 一

插 上 便 被 自

动设成 22$%& 的外频跑! 想超频都不行。恼E 恼E 恼E
说实在的，22$%& 外频的 F<G-G*7 和 "##$%& 外频的

4(567,*(5 系列 8’9 并没有多大的区别。只不过两者

的制造工艺! 芯片底面积和耗电量不同罢了。在其它

方面! 两者都是相同的。都是 =>8 管壳封装! 且都是

=<H*"界面。但一插到主板上就区分了出来。

经过查找相关资料! 请教高手! 终于把问题搞清

楚了。原来! 这些自动设置 8’9 外频的主板! 是根据

8’9“/?"”引 脚 的逻 辑 状 态来 区 别 F<G-G*7 和 4(I
567,*(5 的。当“/?"”接地时就提供 22$%& 的外频! 反

之! 则提供 "##$%& 的外频。换句话说! 只要能设法改

变“/?"”引脚的状态就能使主板将 F<G-G*7 认成 4(I
567,*(5 而实现 "##$%& 的外频。

弄清原理后! 我决定破釜沉舟试一试。先释放掉

手上的静电! 拔下 8’9! 小心地拆开它的塑壳! 取出其

中的电路板。找到电路板的 / 面 J/ 面就是以电路板

最下端金色引脚处的缺口槽为分界点! 左边引脚数少!
右边引脚数多的那一面。K! 并把它正对着自己。然后!
从 / 面最右端! 最下面一排 J注意! 有两排引脚 K 的第

一个引脚开始! 自右向左数到第 "" 个引脚。这便是 L
/?"L。将绝缘胶带贴到 L /?"L 引脚上! 使其状态变为

逻辑高! 然后把电路板重新装回塑壳内封好! 这样便改

造好了。把改好的 8’9 插到主板上! 开机调试。哇塞E
:##$%& 的 F<G-G*7 ’!被 认 成 了 4(567,*(5 ’!
:3#$%&! 且一切运行正常。 J注意M 此方法同样适用

于 8(<(NH) 8’9 K 。

经过这一改! 少花了 ?### 多元达到了 ’!:3# 的

性能! 运行也还稳定。我心里甭提有多美了。各位超频

爱好者是否也心动了呢。不过! 给各位提个醒! 这种操

作是极其危险的! 请您三思而后行。若您决定一试! 请

千万千万小心谨慎! 只要您操作正确! 相信您也一定能

获得成功! 享受到超频的乐趣。

注M 下表是关于超频前后主要测试参数的对比

系统主要配置：

8’9M ’()*+,-!:##$%& O 主板M ;)*(< =>..#/0 O
内存M P)5 :?$/ =4@A$；显示卡M 小影霸 AB’ :4 C

"?D J.$/ 显存 K O 硬盘M $GQ*HN 钻石三代 ?R "2B/
操作 系 统 M S+)T3 H5N?R " 英 文 版 及 4H52R ?? J安 装 了

4+N(6*0 2 U(*G 版 K

超频前 超频后

S+)5*H)(TD /,5+)(55M ? "R # ??R :
8V,-GNW:?M P"T D3P
XV, Y+)-GNWM "3#D "PP3
8V,-GNW"2M 3.D 23#
8V,-GNW:?M P?" D:D
猎杀恐龙 :TR : .3R P
Z,GW(! M :DR ? .3R .

超频利器——— 赛扬 :;;
;)*(< 推 出 针 对 =H6W(*P 构 架 的 武 器 ——— 赛 扬

8’9 [ >0 芯片组已经有数月时间了，但赛扬 8’9 的

市场销售状况一直不佳。原因是 >0 芯片组不支持

"##$%& 外频，而赛扬 8’9 取掉了 =>8 壳内值钱的

1? 8G67( 后，速度大打折扣，与 A$4 F2 ?:: 不相上

此即“/?"”

S+)U()67TP

S+)U()67TD

<eC DEF =
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下。而由于 !"#$% 真正支持 &’’()* 外频的“+$,-./#$,”

012 价格昂贵，所以人们宁愿选择 1!344 或 1!355
也不使用赛扬。

其实赛扬是一块技术十分先进的 012，由于它使

用了 ’6 37 微米技术和 36 ’8 的内核电压，所以它的超

频性能极佳，一块未锁频的赛扬 355，配 9: 芯片组主

板可以超到 ;’’()*！而且运行非常稳定，<=",#>"$?@
和 <="A$"-.?@ 均可顺利跑过，几个小时测试下来，

012 温度稳定在 ;3B左右，不再上升（测试数据见附

表）。由于赛扬没有 C3 0D-.$，所以它的整数性能不

佳，012EDFG43 只有 54;，但还是高于 1!344 的 5’7，

低于 1!344 超频到 4’’()*（&’’()* H 4）时的 II3，

与 1!344 超频到 354()* 的 57; 相当。

但赛扬的浮点性能极佳，J12 <="(DFG 为 &?;’
远高于 1!344 和 1!355，甚至高于真正 &’’()* 外频

的“+$,-./#$,”47’。在这样高的浮点性能下，

无论是玩 4+ 游戏，运行 1.>#>K.>L，还是做

4+ 动画，甚至对浮点性能要求极高的 +8+
软解压均不在话下。

也许有人既不玩 4+ 游戏也不使用 1.>M
#>K.>L，只对赛扬的综合性能感兴趣，那么赛

扬也完全胜任。在反映综合性能的 9/,="$,,
<=",#>"$?@ 测试中，赛扬的分值为 3&6 I，也与

1!344 超频至 354 相当。所以我们可以得出

结论：赛扬 355 超频至 ;’’()* 后，整数性能

与 1!355 相当，而浮点性能超过“+$,-./#$,”

47’。不过有一点请朋友注意，不是所有的赛

扬 355 都可以超到 ;’’()* 的，选购时一定要小心。赛

扬 355 大致有三种类型，一种是主频和倍频数均未锁

住的，最高可超至 ;5’()*；一种是主频未锁但倍频数

锁在 H ; 的，最高可超至 ;’’()*；一种是主频和倍频

数均锁住的，只能在 355()* 上运行。目前市场上销售

的大多是只锁倍频数的那一种，批号是“KC3NO”，哥

斯达黎加产的，我用的就是这一种。

最 后 请 朋 友 注 意 的 是 ， 要 使 赛 扬 355 超 频 至

;’’()*，主板也很重要。因为赛扬 012 的外频依然是

55()*，如果主板不支持将 55()* 外频的 012 超至

&’’()* 外 频 使 用 ， 你 就 不 能 把 赛 扬 355 超 至

;’’()*，最多超至 4’’ 多兆，而且性能也大打折扣，比

如说 !"#$% 原厂的西雅图 KP;;’9: 主板就不支持把普

通的 55()* 外 频的 012 强 行超 至 &’’()* 外频使

用。

HIJ KLM

9/,="$,, <=",#>"$ ?@ 测试分值

012 赛扬 355 1!344 1!344 1!344 +$,-./#$,47’
工作频率 ;’’()* 344()* 354()* 4’’()* 47’()*
跳频方式 &’’ H ; 55 H 46 7 I7 H 46 7 &’’ H 4 &’’ H 46 7
<=",#>"$?@ 3&6 I &?6 4 3’6 5 336 & 346 3

<="9$"-. ?@ 分值

012 赛扬 355 1!344 1!344 1!344 +$,-./#$,47’
工作频率 ;’’()* 344()* 354()* 4’’()* 47’()*
跳频方式 &’’ H ; 55 H 46 7 I7 H 46 7 &’’ H 4 &’’ H 46 7
012EDFG43 54; 5’7 57; II3 @?7
J12<="(DFG &?;’ &3&’ &45’ &77’ &@’’

我们可以购买那些拥有一定市场占有率，牌子小有名

气的产品，如：同维、则灵、金鹰、旗胜等。在此向大家

推荐几种市场上常见且性价比较好的杂牌显卡：

（&）则灵金像 & 号；采用 (:!0 @537’ 3+ 图形加

速芯片，性能和 K4 II7 持平，软解压效果比效出色，属

入门级的 3+ 显卡。（参考价：&3’ 元）

（3）旗胜（JCQO 1R!ST）K.>-G$F +:；采用 K4
8!UOP V +: 4+ 图形加速芯片，自带 3( 7’", P+R 显

存，可扩至 ;(，3+ 性能尚可以，算是较初级的 4+ 性

能，能应付一般 4+ 图形需要，但对现在一些新的 4+
游戏却力不从心，属低档的 4+ 显卡。（参考价：3I’ 元）

（4）同维 ?I7’；采用 TF=W$"# ?I7’ 4+ 图形加速芯

片，自带 ;( 显存，QO1 接口，支持较高级的 4+ 功能

和 RL$"OC 及视频回放，玩《N2QXP3》效果相当不错，

附送《古墓丽影!》光碟一张，属中档的 4+ 显卡。（参考

价：;&’ 元）

36 高档型

如果你想一次到位，不想有太多后顾之忧，那当

然是选购一个名气大，出货量大而且售后服务好的牌

子。但也要了解显卡的质量指标。推荐产品：

（&）华硕 QO1 Y 84’’’T8；这款是年初时红及一

时的产品，使用 KOK Y T)R(KRS U!8Q &3@ &3@ 位

4+ 立体多媒体加速器，;(9 显存，提供视频输入 V 输
出的 Q8、K 端口。（参考价：&&’’ 元）

（3）丽台 K@’’；采用 0.F>ED#=- 公司的 (LD-#3 芯

片组，有良好的 3+、4+ 图形加速功能还带有 +8+ 解

压功能及杜比逻辑环绕的声音输出端子。（参考价：

&3’’ 元）

（4）+=DE>"W (>",#$F 4+ !；这可算得上是款世界

上最好的 4+ 图形加速卡之一，推出时间是今年四月

份，采用 8>>W>>3 的芯片组，@(9 显存，一秒种可处理

4’’ 万个多边形。（参考价：37’’）

Z; [ (OQ O3’’；刚刚上市，是一款完全针对高档

游戏市场和专业市场开发的重量级产品，它采用 ’6 37
微米制造技术，多边形生成速率 &7’ 万个 V 秒，像素填

充率 & 亿个 V 秒，带有 34’ 或 37’()* UQ(+Q0，完全

支持 QO1 3:，是一款出色的 3+ V 4+ 高档显卡。Z参考

价 &@’’ 元 [
#
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!江苏 柏治江

笔 者 有 一 块 !"#$% &’ 主

板（祥胜主板），又称向日葵一号，

生产日期为 ())* 年 ( 月 +, 日，版

本为 (- ,，说明书分两部分，一部

分中文说明， 一部分英文说明，写

有支持 (./ 线内存，且有两个 (./
线插槽，还支持 012 超频，最高支

持 /3- 3"45 系统时钟频率。

本 人 机 器 配 置 为 ""’(..，

(."6 #7!（+ 8 /"），因上网速度

慢，想把内存扩为 3+"6，012 超

为 +,,"45。因为有两个 (./ 线插

槽，所以到电脑公司拿了一个 9$
3+"6 (./ 线内存条，先将电压跳

为 3- 3&，然后再插上去，自检通

过，可以进入 :;<)’（)/、)*、)=
都试过），可运行不了多长时间就

死机，怀疑内存条不兼容或质量问

题，先后又换过 4> 现代条、%0#
宏基条，都差不多，死机时间长短

不等，短到一分钟，长至十多分钟，

最终还是不行。

内存升级不行，012 超频总该

可以吧，我又动手设跳线，先后跳

过 *= 8 3- =、*= 8 3、.. 8 3 结果令

人失望，和内存一样，自检好好的，

可进入 :;<)’ 就不行了。难道主

板说明书上写的是骗人的吗？难道

我买的主板是假的吗？细看这块主

板，做工精细，包装完整，说明书齐

全，不可能是假货吧? 报纸杂志上

说许多人超频都能用，而且关于超

频的文章也挺多，为什么我试了就

没用呢？我并没有气馁，继续翻阅

主板说明书，突然想到某篇文章说

过，有些主板厂商在主板上预留了

一个跳线，可以用来超频，不过是

给厂家工程师自己测试用的，莫非

我的主板也是这样，如果被我找出

来，而且运行成功的话，嘿嘿⋯⋯

咦 ， 那 我 不 成 了 厂 家 工 程 师 了

吗？！“不放过任何一个跳线！”我

咬牙切齿地将主板再一次对照说

明书示意图，认认真真搜索了一

遍。终于，老天不负有心人，在 012
插槽旁边发现了一组跳线（空的，

没有跳），名为 @1’，是说明书示意

图上所没有的，我暗自高兴，心想

终于被我逮住了，我找了一个跳线

刚插上去，无意间发现说明书示意

图后面一张有 @1’ 的介绍，是为

0>A;’ .’/.9 1+,, B +- /& ; C !D
3- 3& 012 的设定，默认是不跳。也

就是说，此跳线是为非 ;<E#9 芯

片所设。真是气煞我也！万般无奈

之下，我开始恨这块主板了，既然

没有超频功能， 为什么还吹嘘说

可以超至 +=,"45，好！那我就跳

@1’，且将我的正宗 ""’(.. 当

0>A;’ 芯片用，看看有什么反应，

最多再当一次机。（此时 012 为

+,,"45 ，忘了跳回 (.."45）于

是又开机，自检，进入 :;<)/，然后

播放 "13 音乐（共 (F 首） ，看了

半天报纸，不经意地看了一下屏

幕，音乐声照响， :;<%"1 中火

焰状频谱分析器随着音乐节奏变

化多端，当时我第一个反应是没

有死机。这么说，我的电脑在超频

状态下运行半个多小时没有死机，

这是史无前例的！惊诧之余，我挂

上 G’$=,（ 雅 马 哈 软 波 表 播 放

器），播放 ";7; 文件，不过 "13 音

乐加 ";7; 音乐，听了有点乱糟糟

的。我又用 ;#F- , 上网，拨号 (.)，

进入本地公众多媒体通信网，重要

启事、个人网页、生活空间等项目

一一进入退出，一切运行正常，只

不过速度比较慢，我算了一下，从

开机到现在已经有一个半小时，居

然没有死机，我摸了一下 012，微

热。此时此刻我终于明白了，这个

所谓的 0>A;’ 跳线其实是一线二

用， 既支持 0>A;’ 芯片，又可以

用来超频。我突然联想到，内存条

是不是和这个跳线也有关系，于是

拿来 %0# 宏基 3+" 条 ， 插 上一

试，运行近两个小时，也没有死机，

而且多任务处理时比以前快多了，

这可能是内存增加的缘故吧。综上

所述，我的这块 !"#$% 主板所称

支持超频及 (./ 线内存条并非假

说，可能是技术方面因素，厂商未

将此跳线作用全部公开。不过我超

频到 +,,"45 及 3+" (./ 线内存

使用至今已有一个多月，从未死

机。现在我的机器运行多媒体及游

戏时，速度特快。我得感谢主板厂

家，幸好预留了这组跳线，使我的

主板还有升级的余地，所以，我把

它称为神秘的 @1’。在此，我将这

次升级的体会写出来，愿和我一

样拥有 !"#$% 主板的电脑爱好

者一同分享超频的乐趣。

#
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《写作之星》本软件主要功

能：!对中西文文章进行起草，

调入，录入，编辑，排版，打印；

全中文菜单，支持鼠标和热键，

操作简单易学。!快速对文章

中不妥当，不准确，不优美的字

词句进行优化和润色。如用鼠

标点一下待修改字词，电脑立

即 为 您 联 想 出 丰 富 多 彩 的 近

义、相关词组、成语，供您选择替换或插入。!快速把

文中的英语翻译为汉语，或把汉语翻译为英语。!遇

到遗忘了准确含义或用法的英语单词或汉语单字、词

组、成语、谚语，电脑立即为您提供详尽的解释和例

句，免受翻书查典之累。!当您对某种格式的作文，义

文，协议，合同不会写或写好时，电脑立即为您提供详

尽的写作指导，说明和范例。!在描写人物或景象不

够生动形象时，电脑为您提供名家写人写景精彩片

断，使您开阔眼界。!提供多种写作辅导资料和工具，

如名言、名句、警句、中外寓言⋯⋯使您的文章增添文

彩，加强力度。用户可以在词语的修改优化过程中快

速补充词库，即添即用。 !"#

《连邦娱乐套装》包括《铁

甲风暴》，本游戏是国内开发

的、由玩家参与制作的即时战

略游戏，也是国产即时战略游

戏的精典巨作。完全中文界

面，全程语音；精美 !"#$ 画

面，六十多个精心设计的单人

任务，自由搭配生产战斗单

位，三方共几百种组合可能，

支持多种联机游戏方式，最多八人网络连线对战。《大

富翁 %》是一个老少皆宜、全家共同娱乐的益智游戏，

玩家通过股票、房地产等方式和其他对手竞争，直至

对手倒闭，成为大富翁为止。在游戏过程中，笑料百

出，你会被疯狗咬伤而住院，会莫名其妙地被警察罚

款，还有黑心的敌人不时陷害你，步步惊险；《朱红

雪》，精典的 &’# 游戏巨作，是英雄传说系列的完结

篇，继承了该系列独创的战斗设定、画面、音乐并进一

步，情节丰富、剧情枝节庞大，玩家可以自由地选择想

要接受的任务。；《智慧方案》包括八个小游戏，每个游

戏就像扫地雷那样的精巧有趣。有国际象棋、七巧板、

跳子棋、碰碰球、水管工、穿纽扣、推箱子和水果王，每

个游戏都不很庞大，又都有自己不同的游戏规则；《五

子棋大师》是一项大众化的游戏，它规则简单，无须讲

解练习即可掌握，但在简单对弈中也要费些脑筋，即轻

松又有趣味，可谓男女老少皆宜。 !$%#

《大嘴英语》(套装 ) 含 $、* 两张盘，作为英语口

语、听力教学光盘，由六名美国

演员亲身扮演。光盘采用视频

交互 #真人录像角色扮演 $ 方

式，贯穿七大部分 %& 段场景，

涵盖生活、社交等日常口语各

个方面，由浅入深，并包括口语

语法等诸多方面内容。使用者

通过麦克风同电脑中的美国演

员实时对话，营造完全美语环

境，以达到迅速强化口语并纠正发音的目的，并随盘赠

送麦克风 #配书 $。 !$&#

《翰林汇多媒体家庭课堂》’套
装 (，汇集了计算机多媒体图、文、

声、像四大基本媒体特征，包括

+,-- 多万字信息、上万幅精美图

片、大量动画、%-- 多小时的声音以

及 .--- 多段录像资料。总共超过

.-# 的容量，是巨型的中学生多媒

体教学软件。本软件紧密配合国家

教委中学教学大纲，内容编排上紧

跟现行中学生教材。

初一年级六张盘 (数学、语文、英语 ) !&"#
初二年级八张盘 (数学、语文、英语、物理 ) !)##
初三 / 高三年级十张盘 (数学、语文、物理、化学 ) !*+#
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《三维地图册》是能显示世

界本来面目的图册：这里充满

各种升降变化以及超时空的动

态分析；由数千幅卫星图像组

成的整个地球的镶嵌图；经过

九个阶段，飞越十二个三维旋

转星球，您可以从喜马拉雅山

脉的顶端到达阿流申海洋里的

海沟；“环球旅行”游戏将测试

您的知识面；还有数十种多媒体展示；所有这些使得三

维地图册成为您在家、在学校以及在办公室的良师益

友。 !"#

《自然之谜!—"》!" 张 #，以通俗的文笔、高解析

度的图像和动画、立体声解

说、清晰的影片，特别是用

三维技术制作的游戏，把你

带到天空、海洋、地下、宇

宙，去领略大自然的奥秘，

去揭开一个个神秘的面纱

⋯⋯《自然之谜》系列是学

生理想的课外读物，教师开

展计算机辅助教学的好帮手；它能拓展你的眼界，丰富

你的知识，让你的生活更加充实、丰富多彩$ %&’ ( 张

《音效魔典》本片共

收集了大自然音效 !如

风 雨 雷 #、 人 与 动 物 叫

声、日常生活与人为音

效、卡通与特效音响、常

用乐器音响与效果音乐

五大类共计 )** 余套音

响效果。内容广泛，范围

覆盖了常用的所有音响

效果，音质达到 +, 水准，检索方便，可广泛应用于多

媒体开发、广告设计、电台电视配音等领域，也是音乐

爱好者难得的资料库。 !"$

《英文风系列》包括

《英文写作》，随着涉外交

往日益增多，像英文求职

信、推荐书、履历表、电

传、广告、说明书等的使

用面也越来越广。但可能

一封 简短 的 普通 英 文信

函或 一份 商 务电 传 也会

使人们手足无措。如果拥

有了这张光盘，这些问题将会迎刃而解。《认识加拿

大》，采用轻松愉快的聊天方式，图文并茂地介绍加拿

大普通人的日常生活，反映他们的社会观念，展现出一

副生动的生活画卷，使你在欣赏风土人情的同时学习

英语口语，增加自己的英文词汇量。所有内容均为中英

文对照，外籍语音专家配音。《认识英国》，精选了英国

简介、教育与文化、英国人民、政治与经济在内的四个

方面的数十篇全新原版英文资料，并提供了特强的交

互性，可以进行逐句朗读、文章通读、中文同步翻译、使

用书签等，并附带英文字典功能。 !%"

《妙笔生花——— 高中作文金钥匙》，包含了众多教

师对教学方法的深刻

理解，是编者对多年

教学经验的提炼与总

结。光盘重点讲述了

高 中 作 文 的 基 本 要

求，就记叙文、议论

文、说明文、应用文四

种基本文体，分别讲

述其写作方法和技巧；通过对比、分析等方法，进行清

晰透彻的阐述；每个知识点都配有适量的写作训练题；

脚本对高考作文命题趋势作了分析，同时提供了高考

作文的应试策略及一个“作文百题”题库，给出了近十

年高考作文的佳作供您欣赏。光盘共收集优秀范文 &*
篇，每一篇都有名师导评。光盘充分发挥电脑多媒体的

优势，大部分内容配有专业播音员的朗读，极具欣赏

性，是不可多得的家教珍品。 !&"

《少儿创作园地》，

本软件提供了直观、易

用、生动的操作界面，

辅之以动听的音乐，使

少年儿童在画、写、听、

说、看之中学习计算机

多媒体技术的知识。提

供 常 用 的 各 种 绘 图 工

具、修饰工具之外，还配备了四百余幅制作好的图样，

包括动物、昆虫、树木、花卉、水果、人物、车辆、行星、河

流、山脉、日常用品等。在本软件中可直接操作扫仪、图

像采集卡进行图像输入，并可在通用彩色打印机上进

行输出。教师、家长亦可使用此软件制作教学和辅导用

的多媒体教学课件。 !#’

本栏目所介绍的光盘均可零售、邮购、批发，有

意者可与本刊读者服务部联系。邮购光盘另收 -* 元

邮费，-** 元以上免收邮费。

./0123450 2/67548 2339!
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今
年 ! 月，英国湖区登山救援队试

用了一套新型救援系统，这意味

着世界登山救援技术步入一个高新技

术时代。

新型登山救援系统由数字式摄像

机、无线电手机、便携式电脑和全球定

位系统组成。每部手持式无线电手机都

有一套内置式全球定位系统，可以把它

所在的准确位置传送到总部，这就可以

让总部人员在实施救援行动前把搜索

区域划分清楚。为了确保各救援小组不

会重复搜索同一个地区，每个小组携带

一部便携式电脑，电脑里储存着救援地

区的地图，这些地图由总部的中央协调

人员通过无线电网络不断地更新。当其

中的一个救援小组找到了失踪者时，全

球定位系统就会把失踪者所在的准确

位置通知给所有的救援小组。最重要的

是，如果需要直升机参与紧急救援的

话，那么还可以让应急部门得到精确的

参照点。

英国兰代尔 " 安布尔赛德登山救援

队队长斯图尔德·豪斯说，新系统的使

用将掀起一场登山救援方式的革命。目

前世界上所有的登山救援队基本上靠

地图、指南针和声音通讯进行救援工

作。但遇有大雾时容易迷失方向，如果

什么都看不见的话，那么即使再有经验

也没有用。这就是为什么全球定位系统

会如此重要，因为不管能见度如何，你

都 能 知 道 别 人 和 自 己 目 前 所 在 的 方

位。

这套新型登山救援系统的设计者

——— 英 国 剑 桥 的 西 莫 科 公 司 采 用 了

#$%& 的数字式无线电网络。因为该网络

可以使手机与电脑之间以每秒钟 ’() (
千比特的速度进行通联，比一般的手持

电话快了 * 倍。

由兰开斯特大学研制出的新型压

缩软件可以使手机通过网络传输图像，

它能够让数十英里外医院里的专家观

察到伤者的伤势，豪斯队长说：“我们现

在尽管拥有价值 + 万英镑的急救医学

器械，但当我们带着这些器械赶到救援

现场的时候，我们发现，面对着受伤的

登山队员，就是受过最好训练的救援人

员也无法诊断登山者的伤势，从而误过

了抢救的最好时机。有了新型的救援系

统后，我们就可以把图像传给那些专业

的医护人员，由他们确定该采取哪些最

好的措施，这样的话，我们就可以在把

伤员抬下山前就进行适当的抢救。”

西莫科公司项目负责人埃德·肯

迪说，新型救援系统给救援小组带来的

另一个好处就是可以传送连续镜头，从

而让这边看不清情况的救援小组看到

另一个方向的情况。埃德说：“在实际的

救援工作中，并不一定是离登山者最近

的那个救援小组能最先发现遇险者，很

可能是在山峡另一边的小组先发现需

救助的人。在这种情况下，他们就可以

把连续的图像发给离遇险者近的那个

救援小组，然后引导着他们去救登山

者。这些连续的镜头还可以引导直升机

降落。” #
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国微软公司总裁比尔·盖茨的一

座大型豪华住宅便是一座现代化

的电脑住宅。每个来到盖茨家的客人们

将佩戴特殊的“别针”，使得家庭电脑能

跟随他们从一个房间走到另一个房间而

将电灯自动打开或关掉。当然，如需要

的话，所有房间里的电灯都可能用老式

方式——— 用手打开或熄灭。在这为“世纪

电脑皇帝”的住宅内启用的现代高科技，

已远不止这些。也许，日本东京新建起

的一幢实验性电脑住宅能说明点什么，

它展示了电脑住宅的壮丽前景。

这一实验性电脑住宅的大门，设有

气象情况感知器，电脑可根据各项气象

指标，控制室内的温度和通风情况。在该

电脑住宅的门口，安装了微型摄像机，除

主人外，其他人欲进入住宅内，必须由摄

像机通知主人，由主人向电脑下达命令，

大门方可开启。否则，任何人无法进入。

在电脑住宅的厨房内，装有一套全

自动烹调设备，只要按电钮，就会做出

各种色香味俱佳的食物。在电脑住宅的

卧室里，靠近床头边，有一写着“休息”

二字的开关，当主人睡觉时，只要按下

这个开关，设置在房子四周的防盗报警

系统便立即开始工作。在电脑住宅的厕

所里，安装了一套检查身体的电脑系

统，每当有人上厕所时，与马桶相连的

体检装置，即自动分析大小便的情况，

如发现异常，电脑会立即发出警报，以

便及时到医院去看病。

电脑住宅也称智能建筑。那么，何

为智能建筑呢, 比如在发生火警时，消

防系统可通过通讯系统自动对外报警，

显示最佳营救方案，关闭有危险的电力

系统和办公系统，并根据火势分配供

水。这说明，一个智能建筑不仅在于是

否拥有先进的通讯、消防、办公、保安、

空调系统，而在于这些系统是否在电脑

的指挥下有机地联系在一起，为住户提

供最佳的服务。由于智能建筑具有高

效、节能的突出优点，西方国家十分重

视它的发展。-.(/ 年，世界上第一幢名

为“都市大厦”的智能型大楼在美国诞

生。此后，日、德、法、英、泰及我国香港

地区等都相继积极筹建智能型大楼。现

在发达国家半数以上的大型公共建筑

均按智能建筑标准设计。 #
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本期主持人：方杖

特别感谢邯郸的武鹏先生设计“方杖之印”

图 ) 莓儿

嗨 ！ 大

家 好 ！ 两 月

没 见 ， 没 把

方 杖 给 忘 了

吧"#"
承 蒙 玩 家

厚 爱 ， 方 杖

今 番 重 出 江

湖 必 将 为 玩

友 们 服 务 到

底，鞠躬尽瘁，赴汤蹈火，再所⋯⋯哎呦！喂——— 谁敢

打我？（方杖老妈语：方杖，你又在吹大牛！干活去———

方杖语：⋯⋯）

实在抱歉，这次方杖回来得确实匆忙，文章只能亲

自操刀，不知各位是否满意。

最近这段时间，玩友们还算是有福气——— 毕竟游

戏出不少，可惜精彩的不是很多。苦苦等来《最终幻想

!》这个曾经号称世界第一的 $%& 游戏，可惜配置过

高——— 没有 ’(()(( 的话，低配置的电脑就别指望

了。最可气的是，$*’+ ,-. 这样性能优秀的显示卡也

不支持，史克威尔说得看 /’*)*+ 能否出新的驱动。有

些玩友问过我，是不是一定要 0) 卡才能玩。这也不一

定，它在 %"011 无 0) 卡的配置下可以正常玩，否则

——— 你要能忍受狂慢无比的速度和“超低”分辨率的

话，%,22 也马马乎乎。其实，《最终幻想!》的情节还是

很不错的——— 宣传环保，但可惜是英文字幕。前两月

听说台湾大宇要汉化《最终幻想!》3方杖听后顿时欣

喜若狂 4，可上月又得到一条小道消息：《最终幻想!》

不会再出中文版5啊！

现在恐怕让玩友们“等你等得我心痛的游戏”就是

《沙丘 -111》了吧。也难怪，毕竟《沙丘》系列是即时战

略游戏的先驱嘛。方杖看过其图片和 )67( 确实不

错，相信正式版出来定会是让《红 888》下台。

近来中文 $%& 游戏实在是少得很，大陆这边基本

上是颗粒无收，台湾那边也是毫无动静。不过 9&: 最

近出了不少新作品，其中一个号称是其台湾子公司所

制作———《守护者之剑》，美工堪成一流，出了正式版的

话定要寻来一份。可能是 $%& 游戏制作费事费时的缘

故吧，国内的特别是大陆的游戏厂商似乎不是乐衷于

做 $%& 游戏，其实中国文化源远流长，期间美丽的传

说、典故实在数不清，随手拈来稍加雕琢，便可做个

$%&。当然一味的做古典的 $%& 也确实俗了些，从现

代题材里琢磨琢磨也许会有新的发现。

时间过得真是快，转眼暑假已过大半，还有半月，

玩友们不少该上学了。方杖告诫大家，玩游戏不要太

过分，千万别把功课放在一边哦。最后告诉大家一个

好消息，本刊打算在 . 月中旬左右出版一套 -;) 的游

戏光盘，里面收录了最新的游戏 )67(、补丁、图片、

攻略及鼠标指针等，精彩之极！最令人激动的是——— 比

) 版便宜哦！

<9=：欢迎大家继续投稿，同时也欢迎大家为本

人设计形象，谢谢。 !

病症：为什么我在运行《深入敌后 ;(77+>)(?》后，

电脑出现黑屏？ —> 位玩友

处方：该问题的解决办法我曾经在瀛海威上说过，实

际上故障出在 =*>@A 的注册表上，你只要在注册表里

寻找字串“;(77+>)(?”，将你找到的所有项目涉及

的路径改为你实际安装该游戏的路径即可。

病症：《生化危机》中研究所 <0 中一个实验室里的电

脑向我要密码，吾等英语水平不高，找不到该密码。

—湖南 6’*:
处方：:(&*> 是 BCD/，%+??=($) 有两个——— EFE 和

GCHI。

病症：听玩过 %? 的朋友说，《生化危机》中有个威力无

比的火箭筒，可在哪里呢？ —北京 J*::
处方：又是一个关于《生化危机》的问题，看来这游戏

的人气度不低哦。这火箭筒方杖也不知道在哪里，能

不能找到得看你自己的运气。不过 %; 毕竟不是 %?，我

们找不到，可以改嘛 "#"
修改方法：用 K%6A 反复搜索手枪的子弹数，直到

找到一个地址。该字节即为子弹数，它前面的一个字

节的表示当前物品代码，你只要将物品代码改为你想

要的东西的代码就行了。火箭筒的代码是 1+，不过方

杖觉得这火箭筒不是很好使，不如那把无限子弹的微

冲（2K）好使。哈哈，爽去吧！

病症：我想问一下，《整人专家 2L 1 <69+-》有什么好

的吗？ —长春 李克

处方：这让我怎么说呢？它既然是 2L 1，自然要比 AL 1
强许多，至于强在哪里，看看它附带的说明，你就知道

了。不过方杖在这里还要提醒大家，K%62 虽然功能很

强，但不是所有的游戏中的数值都可以找到，有时要借

助其强大的拦截能力同 K%6A 进行配合——— 这种方法

确实在一定程度上是可以解决一些问题的。

病症：豪鬼的瞬狱杀怎么发？ ——— 北京 纳什

处方：必须要有 0 级的 :6’6:：轻拳·轻拳·"·轻

脚·重拳

（通缉：下图作者“莓儿”揭开你的面纱，请跟编辑部联系5）
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图 ) 文 晓龙风云看北展 键气漫擂台

北京地区最大展览会之一的“电脑爱好者城”已

于七月二十一日落下帷幕。历时 ! 天的展览会得到了

广泛的重视，其中作为重要活动项目的“游戏大擂台”

成为电脑城中最大的热点之一。本次由《电脑爱好者》

杂志社、创新科技主办，电子艺界协办的游戏大擂台

吸引了京城众多好手参加角逐，五天的时间里，共有

"#$$ 余人次参赛，共产生 !$ 余位擂主，! 位总擂主。在

电脑爱好者城各项活动中所设奖额最高，达 " 万元人

民币。整个活动中，无论是工作人员，还是比赛选手都

以一种近乎疯狂的心情工作、比赛着。最终结果在一

定程度上代表了北京地区赛车游戏的最高水平。详细

报道请见下期相关文章。

目标《黑色战线》及金版出台

曾一度为众多玩家所注目的《铁甲风暴》再续新

篇。八月初目标公司将推出《铁甲风暴》的增强版———

《黑色战线》，这是国内第一个游戏增强任务版。该任

务版需在原正式版的基础上安装，它将全面升级早期

的版本，彻底解决 %&’()*+,- 兼容的问题。《铁甲风

暴》黄金版也将同时推出。

加入一场对付致命敌人的全面战争

《战争游戏》.%/01/23+4是由 515 6’730/87&93 公

司出品的 :; 实时动作策略类游戏。《战争游戏》的情

节很简单，在

一个类似于现

实社会的情景

中 迎 击 其 他

对手。这次，

您 的 对 手 是

一台军用超级

计算机——— 战

争控制程序反

应 系 统

（%<=>）。当您开始一次新的游戏，就会遇到一次突然

的变故，从而把您与“政府机构”联系在一起，因而您

的每一次行动都能调动真实的军火、大批军用车辆和

军队。您在《战争游戏》中的表现出的能力将影响到整

个世界！在一系列的任务中，您必须在战争控制程序

反应系统（%<=>）的军队毁掉各主要城市和军事重地

之前阻止他们。如果您失败了的话，只好和所有的军

中伙伴说声再见了。好，祝您好运！

纪念反法西斯胜利，《盟军敢死队》隆重上市

五十三年前的 - 月 ?! 日，随着日本天皇无条件签

署投降协议书，全世界人民迎来了世界反法西斯斗争

的最终胜利。北京新天地互动多媒体定于 - 月 ?! 日在

全国举行《盟军敢死队》.@)22/’()+A B3C&’( D’32E
F&’3+ 4 的 首 发 活动 。 由西 班 牙的 =E0) G7H(&)+ 制作

I&0J&’ 发行的最新实时战术游戏《盟军敢死队》真实地

记录了 # 名盟军敢死队员在第二次世界大战期间的战

斗经历。全部 "# 个任务出自二战中的著名战役，你需

要与敢死队员并肩战斗，深入纳粹敌后，执行各种特殊

而艰巨的任务，为盟军在主战场的步步胜利奠定坚实

的基础。

《!!"#!》中、美将同时发售

作为《KKL;》的续篇，《KKL;!》以前代故事：核

战 爆 发 一 百 年 后 ，

地表控制权争夺战

为背景，描写其 :,
年后的三方比拼。战争中，加入了第三方部队：一些更

加 疯 狂 的 家 伙

——— 第 九 代 机 器

人。这些曾经用于

农 业 生 产 的 机 器

人 参 战 目 的 就 是

为了报仇。它们将

人 类 作 为 造 成 这

一 切 的 罪 魁 祸

首。看来，"?M, 年

的 战 争 无 法 避 免

了。本游戏 ;D5<
版收于《电脑爱好

者夏季版光盘》。

!
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儿

很早就听说大宇资讯公司将要推出《仙剑奇侠

传》的续集《仙剑奇侠传 "》，但“狂徒小组”至今对其内

容及开发进展状况仍“举着琵琶全挡脸”（方杖语：这

是什么词？），让我们这些“仙剑迷”们连流口水的机会

都没有。吾等之徒岂不要等得发狂乎（“狂徒”的名字

难道来于此）？自从《仙剑奇侠传》推出以后，我便有了

这样一种感觉，不管是真情报，假情报，只要是同《仙

剑奇侠传》沾点边的，我就想要。不知其他“追星（李逍

遥）族”们是否也有同感？好，为君一“呕”，请各位“仙

剑迷”们给鄙人个机会，允许我给《仙剑奇侠传 "》做个

乱七八糟的大预测。若有认为此预测不合理者或认为

此预测伤害了你和逍遥兄之间的那份感情，请在“你

们呕（# $ %&’(）”中还击我吧——— 反正我还没上网呢！

预测之一：《仙剑奇侠传 "》将是 ") 对战格斗游戏

逍遥、灵儿等人气度暴高的角色自然少不了，而

且像女飞贼这样的反面人物也会登场。每位角色都有

必杀技和超必杀技。以赵灵儿为例，其必杀技有水神、

火神、风神、雷神、土神。超必杀（当然要满足一定条

件）为“自爆”（方杖语：同归于尽？)*+,-# .*？）。游

戏中首领是拜月长老，终极 ,*// 是酒神。据说还有隐

藏人物，好像是借给李逍遥鱼竿那个人（姓名不详）。

现在越是不起眼的人物，越有可能在下一代中充当隐

藏人物。

预测之二：《仙剑奇侠传 "》将是一个类似《古墓丽

影 "》的 0) 冒险游戏

游戏将支持 1**)** 加速卡。情节发生在仙灵

岛上、苏州城中、桃花园内，麒麟洞里还有树上几个场

景中。尤为“树上”这一场景最难过，不仅敌人多，路线

复杂，还会有许多莫名其妙的猴子挡路。不过在这里

先透露给大家一条秘技，即武器全满和生命力全满

——— 上一步、下一步、转三圈⋯⋯啊，你知道了，那我

就不说了。

预测之三：⋯⋯什么？！23 4*)！又是一个即时

战略游戏

据说这次将采用最新的《命令与征服 "》的图像引

擎。剧情发生在距今 5666 多年以后，另一星系的外星

人妄图控制银河系，这威胁到了地球上的人类（好

俗！）。后来由于外星人无意中破坏了时空平衡，从而

将李逍遥等人传送到了未来时代。游戏可以从人类

（以李逍遥为首）或魔族（以拜月长老为首）中任选一方

进行反击，也可以支持两人通过联网选择双方进行联

盟，当同仇敌忾一起打败外星人后。再了结双方在

"666 年前结下的冤仇。李逍遥，轰啊！炸啊！为赵灵儿

报仇！

预测之四：《仙剑奇侠传 "》仍是 784 游戏

十年以后，由于一股神秘的力量，拜月长老复活！

游戏的前半部分还由李逍遥扮演男主角，阿奴还会跟

随，而灵儿也会暂时复活。后半部分则以李逍遥的孩

子李 99 来完成。该游戏的时间跨度应该比较大，大约

十年左右吧（要不李 99 怎么恋爱啊:;:）。李 99 会继

续打一路，爱一路，偷一路（方杖语：人家女孩子也⋯⋯

太过分了吧）。这回的最终 ,*// 可不是拜月长老了，

那会是谁呢？嘻，现在还不能告诉你们，这是个秘密

（其实我也编不出来了）。

方杖语：!"#$%&’()*+,%-./0’
(12%34567*89:;<=>?@ABC.
DEFGHIJK*LMNOPQR+STUVW,!
XYTSZ[\\(]^_!"#!$%TM‘aPbc
)*Sdef.8 !"#!$%g+hhijkM‘aPT
lmno[*X\pqrTstu\=pvwxy‘a
>z{|}*~M‘aP!S"#=$%T&’.(+L
&’(Ty)*{|}*Xplm|}!+(+p )#*
Trx,,,y-./0{.&+*"Ty123.{4=+
56UV+*(+@E )#*Ty123.{,,, 73U
V(+y89 &$’,!{:y;<={:y>?T@Ax{.B
CD*E2MNOPSZF’!e*W,GH!I~MN
OPTSZ\EyNOlmJ{:yNO -.KLJ{:yN
O>z{!7M
)#*UV^_N
2*OPTyN
OQR0 /{(
S T U \ V
)#*noT*W
XBYZ.C[
[\>?E=
]^. !
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文 ! 方杖

《铁钩船长》

《"# 格斗之王》

《龙虎之拳 $》

《忍者神龟》

)!’’*+
在这个时候还介绍它似乎有些晚了，但既然本文

是介绍模拟器的，缺了它总觉得少了些什么。还是说说

吧。

%&’’() 的更新速度确实很快，刚刚支持《三国志

$》等游戏不久，就出了 *+, "# 下支持 -+./%0 1 的

新版本，当大家还没把它摸熟时，它又马不停蹄的在

%&’’() 23 4$ 中加入了 5)6(,- 声音模拟（原来出

不了声的游戏可以出声了，而且在 *+,"# 版的模拟器

中还是立体声呢）——— 哈哈，吾辈玩家真是幸哉。

70*：现在《街霸 8/.6》和《街霸 8/.6$》的

.69 已经有了，看来不久 %&’’() 就会支持 %:)$ 街

机板的游戏了

,#%&!-#
,/63 ;/6 这种游戏机可能大陆的玩家们见的不

是太多。其性能在 )/;& 的 9- 与次世代游戏机之

间。由于 ,/63 ;/6 的制作厂商是 ),<，所以其软件

大 多 为 ),<
提 供 的 格 斗

游戏。

,/6=
;/6 的 模 拟

器 ,/6.=
&;/ 目 前 只

是刚刚起步，

功 能 上 还 不

是十分完善，

目 前 还 无

法 支 持 声

音。而且最

令 人 恼 火

的是，它对

内 存 的 要

求 比 较 苛

刻——— 特别

是 "2 年 以

后 在 该 机

种上出的大部分游戏竟然要 >49 的内存（这就是说

《"# 格斗之王》、《龙虎之拳 $》也在此之列 ?！！当然你要

是不嫌慢，利用 *+,"# 的 -6) 模式虚拟出 >49 也是

可以的，方法我在以前的玩家医院中说过的。

差点忘了，若你的显示卡上没有固化 (,+@7/ 的

话，那么你玩此模拟器之前还要运行 (,+@7/。

&!-#
又一个街机模拟器——— 不过它可不象 %&’’()

只是针对 %&:%69 街机板设计的，它支持的游戏厂

商 更 多 些 ———

+./9、 ),< 、

%&:%69 等 。

虽然如此，但其

所 支 持 的 游 戏

大 多 是 比 较 老

旧的游戏，诸如

《 荒 野 大 镖 客 》

之类——— 《铁钩

船长》算是里面最有名的了。

.&;/ 的显示模式着实令人感到困惑——— AB4 C
$#>、A>2 C $#>、A$2 C 422、A$2 C $42、$#> C $#>、$$4 C
$BB，竟支持如此怪异的分辨率（不用加装 (,+@7/）？

游戏的画面给人感觉上好像做了隔行抽丝的处理，说

不出好也说不出坏，怪怪的。

单游戏街机模拟器
单游戏街机模拟器，顾名思义，就是说每个模拟器

只能模拟一个游戏。你可能会问这样的模拟器又有什

么意思？不错，

同 %&’’() 它

们相比，这些模

拟 器 是 差 了 些

——— 不 仅 只 是

针对一个游戏，

而 且 支 持 的 游

戏十分“古老”，

但这些单游戏模拟器的游戏可都是大家十分熟悉的哦

———《魂斗罗》、《忍者神龟》、《魔界村》等等。 !
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Z [ \<$%RSh]X^ (*Y !KLM$%%%+# !

鼓励奖：!$%% 名 #
_ ‘!ab& cde!fg& hic!jf& kll!ab& m n!op& c q!rs& tuP!op&
vma!ab& _ w!ab& xmy!>o& z<{!|}& ~n!!"#$&%]:!=&& N’{!|}&
( )!=&& * +!rs& , =!rs& _ -!ab& . ! !̂ P& N/0!"#$&1 2!34&
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~ !!"A& #$%!Zi& &L’!b(& ) *!|}& +,-!.=& ./f!|}& N01!2A&
345!|}& Nlx!"#$&a 6!|f& 7 8!fg& N 9!|f& %;:!.=& cmy!;A&
B<]!d>& zP=!@A& %><!d{& " e!>o& %L!!|f& ? <!@]& A B!DA&
CD9!d{& %EF!=>& GH_!.=& lIs!T{& J K!b(& XL{!MN& ?OP!jf&
QRm!>o& zST!jf& UVW !̂ P& mXY!T>& NEe!QZ(&.[\!W}& ]^]!=>&
%EW!MN& _ ‘!W}&
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当
今，计算机网络的应用已越

来越重要，并广泛深入到了

人类生活的各个方面，已开始引起

了人们生活方式的许多变革。

学习与掌握计算机网络的基

本原理与知识，对于掌握、使用以

及维护或建立计算机网络是非常

必要的。

这次本刊与 567899 公司合办

的 网 络 知 识 竞 赛 : 试 题 见 本 刊

"00/ 年第 "2 期 ! 即旨在推动网络

知识的普及，引起广大爱好者对网

络知识的学习兴趣。

电子工业出版社出版的 567;
899 公司的《网络技术基础》一书，

较全面地介绍了网络技术的基本

概念与实用技能，如果较系统地进

行了学习，相信回答竞赛试题并不

是太困难。

这次竞 赛有近千名

爱好者参加，总体上有较

高的水平。

限于篇幅，这里不可

能将涉及到的网络知识

一一讨论，有兴趣的朋友

可系统学习一本较好的

网络教材，相信会收获不浅。

由于 <=> ? >=< 参考模型的重

要性，在此略加介绍与讨论：

>=<:>@8A =BCD8EC <AD8FG6A;
A8GDH6A——— 开放系统互连 ! 模型是

国际标准化组织 <=>:<AD8FAIDH6AI9
>FJIEHKIDH6A L6F CDIA;
MIFMHKIDH6A ! 制定的网

络互连参考标准。

其目的是为更好

地满足信息社会的需

要，使各种分散的信

息系统方便、灵活地

连接起来，是在分析

消化已有各种网络的

基础上，提出的一种

不基于特定机型、操

作系统或厂家的网络

体系结构。

>=< 参考 模 型将 互 连 的 开放

系统在功能上分为 . 个层次，即：

第一层：物理层、第二层：数据链路

层、第三层：网络层、第四层：运输

层、第五层：会话层、第六层：表示

层、第七层：应用层。

其中物理层是最低层，上一层

可以通过下一层提供的服务对下

一层进行调用。

每层包含服务与协议两个部

分。

下图是 >=< 参考模型的一个

示意图。
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- ? . 层界面

, ? - 层界面

+ ? , 层界面

( ? + 层界面

% ? ( 层界面

" ? % 层界面

主机 &
应用层

表示层

会话层

运输层

网络层

数据链路层

物理层

主机 $
应用层

表示层

会话层

运输层

网络层

数据链路层

物理层

应用层协议

表示层协议

会话层协议

运输层协议

网络层雷锋议

链路层协议

物理层协议

>=< 分层协议示意图
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!""# 年第 !$ 期擂台赛题目
负进制记数

负进制记数是一种类似正进制记数的记数方法，

如：! 用 " # 进制可表示为 $%$，因为 ! & $) ’ " # ( # )
%) ’ " # ($ ) $) ’ " # (%*

+ 用 " # 进制可表示为 $$%$%, 因为 + & $) ’ " # (
- ) $) ’ " # (. ) %) ’ " # (# ) $) ’ " #($ ) %) ’ " #(%*

" . 用 " $+ 进 制 可 表 示 为 $/， 因 为 " . & $)
’ " $+ ($ ) $.) ’ " $+ (%。

可以证明所有的负进制数与正进制数是一一对应

的。

请编一程序，读入一组数据，每组数据包括两个整

数 0 和 1，0 为需要转换进制的十进制数 ’ " .#%%%
2 & 0 2 & .#%%%(，1 为需要转换到的进制 ’ " $+ 2 & 1
2 & " #(。对于每一组数据，输出相应的 1 进制数：0
’$%( " " 3 4 ’1 (。如

!"#$%
.%%%% " #
" #%%%% " #
#55%% " $+
" #!%%% " $+
!&#$%
$$%$$%$%$%$$$%%%%
$$$$%$$%%%$%%%%%

$6$5%
7895

#_{b|}~!"#$%&’()*&+,:!-./%0
12<~!3456:78e%59:(;<=pq $

参 赛要求：

# % $参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等

情况下优先考虑先完成并寄来的程序。

# " $要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的

写作风格，适当的注释。

# & $非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来；也可通过

电子邮件寄来，本栏目的 ’ ( )*+, 地址为：-.*/&0
123 45,3 -/3 /62，请将邮件标题注明为“擂台赛 7! ( %8 期

参赛稿”。

# 9 $ 本次擂台赛评奖日期为：%77! 年 %: 月 %:
日。

# ; $ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 & 号 #北院写

字楼 $《电脑爱好者》# %::!<&$ 编 辑 部 # 擂 台 赛

7! ( %8 期 $收。 !

******************************************
:;< 七个层的基本功能如下：

$= 物理层

提供为建立维护和拆除物理

链路所需的机械的、电气的、功能

的和堆积规程的特性。

有关在物理、链路上传输非结

构的位流以及故障检测指示。

#= 数据链路层

在网络层实体间提供传送数

据的功能和过程。

提供数据链路的流控。

检测和校正物理链路产生的

差错。

.= 网络层

控制分组传送系统的操作，即

路由选择、拥挤控制、网络互连等

功能，它的特性对高层是透明的。

根据传送层的要求来选择服

务质量。

向 传 送 层 报 告 未 恢 复 的 差

错。

-= 传送层

提供建立、维护和拆除传送连

接的功能。

选择网络层提供的最合适的

服务。

在系统之间提供可靠的透明

的数据传送，提供端到端的错误恢

复和流控制。

!= 会话层

提供两个进程之间建立、维护

和结束会话连接的功能。

提供交互会话的管理功能，有

三种数据流方向的控制模式，即一

路交互、两路交替和两路同时会话

模式。

+= 表示层

代 表 应 用 进 程 协 商 数 据 表

示。

完成数据转换、格式化和文本

压缩。

7= 应用层

提供 :;< 用户服务，例如事务

处理程序，文件传送协议和网络管

理等。

:;< 提 供 了一 种 将异 构 系统

互连的分层结构与标准骨架，它定

义了一种抽象结构，但不是具体实

现的描述。

可以说 :;< 是正在使用的功

能最强大的网络体系结构之一，它

提供了一个完整的功能模型，任何

不同的厂商如果根据该标准建立

系统，就能相互通信。同时应注意，

当今现实的网络中，:;< 是否得到

彻底的遵守呢4 历史与现实的原

因，并没有得到完全的执行，但这

并不就否定 :;< 的重要性，事实上

许多政府在制定具体标准，以及厂

商开发产品时 :;< 都至少是一个

重要的参考与依据。 !

%77! 3 %8

%&’%() *&)+,-.-.&/!
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评 刊 信 息
第 !" 期最佳文章是路遥朋友的《键盘及软件安

装》。路遥朋友将独得奖金 #$$ 元，请注意查收奖金和

证书。

所有 % 月 !& 日前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美纪念封。下列 !" 位读者为 ’& (!" ) 最热心评刊

员：

武汉 朱炜红 山东 薛 健 山东 胡钦勇

湖北 彭泽华 安徽 周明松 吉林 李延滨

辽宁 孙 策 广东 钟 强 黑龙江 倪军仓

北京 杨 乐 四川 郭川龙 黑龙江 韩禄明

最有价值建议奖：云南 宋明武

以上 !* 位读者近期将收到证书和《用多媒体学

+,-./01 2 3 3 》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系

统开发有限公司提供。

欢迎更多的读者参加评刊# 评刊内容为当期刊物

中的$ !标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿

多投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差

栏目!版式编排情况"建议#$%其它。请于一个月内寄

至“编辑部 4 评刊 5 期”。

评刊内容请按上述 %% 款顺序评述。

如
何
投
稿

如
何
投
稿

!!

经常有读者来信，问如何给本刊投稿，因

不能一一回信，现作公开答复，以谢众读家、众

著家。

!6 热烈欢迎广大的电脑爱好者给我们投

稿。

"6 来稿内容不限，只要与电脑有关，与电

脑爱好者有关；来稿力求短小精悍，文不在长，

有读头就行；题材新颖之作，常常能受到众编

们的夹道欢迎。

*6 手写稿、打印稿、磁盘稿皆可。但更欢

迎打印稿和磁盘稿。投磁盘稿时请另附一打印

稿，以加快众编们的处理速度。如果稿件中有

程序更欢迎您投磁盘稿，这样可减少咱文章出

差错的机会。如果程序是关于数据库的，请别

忘了往磁盘中拷贝有关的数据库，至少是库结

构文件，以利于众编们调试您的程序。可能的

话再麻烦您在磁盘的盘标上写上文章名和您

的大名。手写稿您可一定誊写清楚，不容易辨别的字母、数

字等，您可以在边上用另色笔注明嘛7 如“$”与“,”、“!”与

“.”等，常使众编们费尽了端详。对了，程序可要先调通哟。

#6 也可网上投稿。网上投稿请投至：89/0: 0;<8=>?
0/@ 8,A@ 80。网上投稿时，请特别在稿件结尾处写上你的联

系方法，包括你的 B C A/>. 地址。

D6 磁盘投稿、网上投稿时对文件格式的要求：若文章

中无插图，用纯文本格式即可；若文章中有插图：&可用纯

文本格式，但请在纯文本文件中注明插图的位置和插图的

文件名。’若不用纯文本格式，最好用 E99>8;’% 格式；若无

法存为 E99>8;’% 格式，存为其它格式亦可，但请注明是何

种格式。

F6 本刊的网络版 (=<<GH 4 4 III@ 89/0@ 80@ 0;< ) 和配套

光盘也深受读者的欢迎，作者如果不同意作品进刊盘和网

络版，请在来稿时一并说明，没有说明的视为同意。

%6 欢迎来稿介绍您喜欢的优秀工具软件，如果是介绍

某自由软件或共享软件的，请您：&务必核准该软件确为

自由软件或共享软件；’在来稿时将该软件拷在磁盘中

(可压缩 )，以备编辑们审核编辑时用；(来稿中注明该软

件可在何处下载。

&@ 为防止一稿多投的发生，如果您的文章投寄我刊，

在没有收到任何信息 (用稿通知、样刊或稿费 ) 三个月后方

可再投其它报刊；已投寄给其它报刊的文章，请勿再投我

刊。

’6 如果您的来信有几件事，比如既投稿又评刊，您可

中间隔开一定的间距，或干脆写在另一张纸上，每张纸上

都写明与您联系的办法更好，因为这些事分属不同人员负

责，您分开写可以让我们并行地为您服务，不至于耽误您

的事。

!$6 勿忘写您的地址、邮编、姓名、电话 (若
有 )。信封上若能写明拟投栏目就更好了。

等待着您的来稿。谢谢7

十二家刊社向子弟兵赠送书刊

八一前夕，由!"#$%&’(!)*+,-’(!.
,/01’(!234’(!5678’(!9:;<’(!=
>?@’(!ABC@’(!DE?F6’(!GH’(!IJ’
KL(!MN"O’十二家期刊联合发起组成的“中国

五方期刊集团”，带着对人民子弟兵的深情厚意，在同

一时间里在全国范围内，举行了一次声势浩大的拥军

赠书赠刊活动。他们为具有光荣革命传统的三军仪仗

队、驻港部队、塞外“红一师”、吴淞军港、“临汾旅”、大

别山某红军团等部队，送去了数十万册图书、杂志。

这 !" 种期刊，都是 !’’& 中国期刊赠建全国百家

期刊阅览室指定赠送的优秀刊物。各家刊社所到之

处，受到了广大基层官兵的热烈欢迎，赠书仪式十分

隆重，各部队一致表示感谢“中国五方期刊集团”为他

们送来了宝贵的精神食粮。这次智力拥军活动对于活

跃部队文化生活，促进部队官兵多读书、读好书，培养

军地两用人才，将起到十分重要的作用。

,-./01"2 345 %&&! ’ %(
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新闻：金山重组 联想注资

!本刊记者 臧捷

!"#$%&’
!!! "#$%&’ ()*+,-

()*+
在信息产业领域，中国所面临

的最大挑战是什么呢？如果说，从

!"#、$"# 直到 %"#，我们一只跟在

别人的后面转，客观的条件根本不

允 许 我 们 在 应 用 领 域 中 有 什 么

“质”的飞跃。那么今天& 当中国电

脑市场的主流机型的性能价格比

已经等同甚至超过发达西方国家

的情况下，为什么电脑应用水平却

依然落后于他人？我们缺少的到底

是什么呢？这的确是耐人深思的问

题！在竞争中，我们已经丧失了太

多的机会。经过痛苦地摸索，国内

的 ’( 厂商终于达成了共识：限制

了行业发展，同时也限制了各行各

业对电脑需求的根源已经不再是

制造问题，而是应用问题。要从根

本上解决应用问题，关键在软件！

对此，联想集团总裁柳传志先生感

想颇多。他指出：“中国的电脑市场

虽然很大，但仍然有待发展，开发

得好，商业用户、家庭用户都满意，

市 场 迅 速 发 展 ， 到 !))) 年 达 到

*))) 万 台 的 容 量 是 很 可 能 实 现

的；开发得不好，缺乏系统设计，市

场缓慢发展，停滞在 +)) 万台的水

平也不是没有可能。”+)) 万、*)))
万是何等的悬殊，中国的 ’( 企业

要做的还有很多，巨大的市场必将

引来激烈的竞争，而要想在激烈的

竞争中立足，企业必需去寻找、挖

掘新的思路。“无论是从推动应用，

让计算机大至为各行各业，小至为

各个家庭作出贡献的角度考虑，还

是从把 ,饼 ,做大，企业本身才能得

到更大利益的角度考虑，联想集团

将全面地投入软件领域，这是我们

战略发展的需要。”柳总决心已

定！而作为国内软件领域重要一员

的金山公司在竞争的面前却体验

了太多的艰辛，中国的软件行业面

临着严峻的知识产权问题，盗版现

象严重，这在很大程度上打击了软

件研制者的积极性，使得中国本来

就十分薄弱的软件厂家难以得到

即时的回报，就更谈不上有效的投

资了。这在很大程度 上限制了中

国软件产业的发展。在采访中，金

山总裁求伯君先生感触颇深：“在

我们回顾十年艰苦创业历程时，我

们不得不承认，金山对国内软件产

业情有独钟，正是我们抱定了振兴

国产软件的一种精神才得以在十

年的风风雨雨中走到今天。回想

*--# 年开发 ./0-1，那真是“孤注

一掷”，缺乏资金，卖房子、卖汽车，

开发优秀的软件实在是太需要资

金了。如果我有足够的资金，./0
将更加辉煌。”的确，资金对于企

业，尤其是一个软件企业实在是太

重要了，机会就在眼前，没有资金

只能白白地看着机会悄悄溜走。求

总深知其中的苦涩。而机会总是垂

青有准备的人。从 ./0-1 和金山

词霸上市后，金山在市场上连续打

了几个漂亮的翻身仗，但金山所要

面对的是激烈的国际竞争，必需尽

快走向规模化经营的道路，否则便

会有“流产”的危险。如何尽快提高

实力是关系到金山公司如何面对

竞争以及未来发展的重大问题。吸

收资金、加快发展，金山通过联想

的注资找到了发展的新支点。

,-./
取长补短、优势互补已经成为

当今企业迅速发展的一条捷径。强

强联手不仅有利于合作双方的各

自发展，更有利于推动整个产业的

整体进步。走联合的道路决不仅仅

是两个或几个企业能量的简单叠

加，他实际上是一种倍乘效应，产

生的能量是巨大的。正如联想总裁

柳传志先生所言：“业界同行竞争

0123456789:;<
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采访对象：

联想集团总裁 柳传志

联想集团高级副总裁

金山公司董事长

金山公司总裁 求伯君

采访时间：*--" 年 " 月 *! 日

杨元庆
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是必要的，不竞争就没有发展，但合作更是必要的，合

作可以把“饼”做大，对国家有利、对用户有利、对企业

也有利。”正是由于双方共同的愿望、相互优势的吸

引，联想、金山走到了一起。在采访中，杨元庆和求伯

君两位老总都表达了与对方展开合作的强烈愿望。杨

元庆谈到：“联想要给用户提供的将是面向应用、面向

功能的产品，用户得到的东西就是他们需要的东西，

这是提高电脑应用水平的核心问题。而要实现电脑功

能，软件是必然的选择。在这种思想的引导下，联想开

始扫描市场，寻觅合作的伙伴。我们认为，今天的金山

有着一流的开发队伍，一流的市场人员，更有着对国

内软件市场多年来的经验，同时还有着对中华民族深

厚文化底蕴的体验，这是金山公司的优势所在，这也

正是联想选择金山的信心所在。我相信，将联想的资

金 及 管 理 经 验 引 入 金 山 将 会 使 金 山 的 发 展 如 虎 添

翼。我们看重的是金山的未来。”而求伯君对于联想及

资金的进入也是期待已久。采访中，求总谈到：“曾经

有很多家企业、投资公司准备投资金山，而且有很多

公司的出价比联想高，但我们更加看重的是联想对于

金山的发展将要起到的巨大作用。联想作为 !" 业界的

大型企业，在硬件制造、系统集成、代理销售等方面有

着极为丰富的经验，依靠联想的硬件批量生产优势，

和金山公司软件精品的有机结合，逾越盗版问题的困

难，将极大地促进金山公司的发展。此次金山公司与

联想公司的成功合作，通过对金山公司注资的方式推

进软件企业的发展，这对于原本靠资本积累、稳步成

长 的 金 山 公 司 来 说 提 供 了 充 足 的 资 金 和 坚 强 的 后

盾。”

:;<=
厂家的竞争是用户受益的根源所在。激烈竞争

促使厂家必须从产品定位、价格、附加值等多个方面

考虑用户的实际需求。但回顾过去，我们看到更多的

是单纯的价格竞争，你降“# 毛”，我降“$ 元”，每当一

个大的行业 !" 厂商降价的时候，都会掀起同类 !" 厂

商的降价风

潮。这种单

纯的价格上

的竞争牵扯

了企业太多

的精力，并

往往使他们

“ 疲 于 奔

命”，从而无

法把更高的附

加值加入到自

己的产品中以

惠用户。发展

下去必然将企

业拖入盲目的

恶 性 竞 争 之

中，从而使企

业 乃 至 整 个

!" 行业停滞不前，甚至走回头路。而离开了整个 !" 产

业的繁荣发展，用户又如何能够得到真正的“实惠”。

不可否认，价格的下降给用户带来了“实惠”，但用户

买电脑是为了实际的应用，如果用户的应用水平上不

去将直接影响他们对 !" 产品的需求，那将是中国 !"
产业的悲哀！也是用户的悲哀！值得庆幸的是，国内的

!" 厂商已经开始走出单纯的降价怪圈，把竞争引向了

提 高 自 身 产 品 附 加 值 的 方 式 以 提 高 自 身 的 竞 争 实

力。我们可以预见，联想此次的投资将有效地刺激其

它 !" 厂商采取行动以提高他们同类产品的竞争力，而

这新一轮的竞争也将促进中国 !" 整体产品水平的不

断提高。毫无疑问，最终获益的必然是我们的用户。联

想与金山的合作给中国的 !" 企业带了一个好头。求总

谈到：“金山的重组迅速增强了金山的实力，使金山有

能力在更高的层次上参与市场竞争，多出、快出软件

精品，并通过捆绑、集成等方式让用户能够轻松拥有

正版软件。今后，金山公司将继续以 %&’、金山词霸为

核心产品，致力于办公、工具、娱教等软件领域的开

发，进一步加大产品开发力度，以更快的速度为用户

提供简单易用、价格合理的软件产品。此次重组后，新

金山公司加快了金山词霸 !!! 和 %&’(# 的研发工作，

预计这两个产品分别将在 $((# 年 ( 月和 $$ 月与大家

见面。”面对如何给用户带来实惠的问题，杨元庆高级

副总裁的回答也颇具吸引力：“重组后，金山将为联想

的 &) 产品专门设计软件产品，我们也将优先考虑将

金山的软件有机地集成到联想的 &) 之中，达到联想

为用户提供面向功能和应用的电脑产品的目标，比

如，我们有可能将 %&’ 装入我们的“幸福之家”为用

户轻松使用提供最大的便利。”软硬件厂商的联合发

展不仅仅为广大的用户带来眼前的实惠，更重要的是

国内的企业通过联合，促进了国产品牌的市场竞争

力，为国有品牌的持续发展注入了新的活力。国产精

品的不断涌现也必将为中国的广大消费者带来更多

的实惠。我们期待着联想和金山的合作圆满成功，我

们期待着更多的国产精品软件尽早面市。 "

联想集团高级副总裁杨元庆 *右 +与作者合影

金山公司总裁求伯君 *左 +与作者合影
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从 !""# 年开始，我们就可以在各大媒体的报道

中见到笔记本年的提法，笔记本电脑在经过了 !""#
年的预热，!""$ 年的加热过程之后，终于迎来了今年

的火热。一位专营笔记本电脑代理的老板告诉笔者：

去年，我们一共卖了 !%%% 多台笔记本电脑，比前年多

了将近 ! 倍，今年，我们上半年就卖了将近 &%%% 台，下

半年的销售旺季还没来呢。与这位老板同样兴奋的人

肯定不少，这一点，从中关村大大小小的笔记本电脑

代理商们那掩饰不住的笑意中就可见一斑。尽管今年

上半年的统计数字还没有公布，但不少业界人士预

计，今年笔记本电脑销售增幅将在去年 $%’ 的基础上

更上一层楼，乐观的甚至预计今年笔记本电脑增长幅

度将超过 !%%’
在国内台式电脑销量经历了几年超高速增长之

后，进入调整阶段之时，为什么笔记本电脑销量仍能

保持如此强劲的增长势头呢( 应该说，最主要的原因

还在于日益增长的移动办公需求。我国笔记本电脑销

量仅占台式电脑销量的 )’ 左右，远低于发达国家

*%’ 左右的水平，这说明笔记本电脑市场容量仍有很

大的扩张空间。以往，技术、价格、渠道三大难题制约

了国内笔记本电脑市场的发展，近年来，随着越来越

多的企业加入市场角逐的行列，这三大难题均在一定

程度上有所突破。在技术方面，更清晰的液晶显示屏、

更长时间的镍氢电池、更低能耗的 +,-、更强劲的网

络功能的出现，使笔记本电脑的移动办公能力进一步

加强；在价格方面，万元概念笔记本电脑的推出，使笔

记本电脑再也不是贵族和身份的象征，技术人员、商务

人员、机关干部甚至较为富裕的教师和学生均已步入

或接近了笔记本电脑用户群，使笔记本电脑市场容量

得到了有效的放大；而渠道建设的加强，则缩短了笔记

本电脑与用户间的距离，不仅使笔记本电脑用户买得

方便，更使他们买得放心。下面，让我们来看一看笔记

本电脑在技术、价格、渠道三方面的主要进展。

!"#$%&’()*+,-
笔记本电脑的技术发展，体现在主要零组件的技

术突破、软件和设计三方面。

在主要零组件方面的主要技术突破包括 .+/ 显

示屏、高能镍氢电池、更高速度、更低能耗的 +,- 以及

体积更小、功能更强的配件等。就 .+/ 显示屏而言，随

着松下、日立等日本大公司纷纷加大对 010 2 .+/ 的

技术开发力度，使这一技术几年内快速成熟，性能日趋

稳定，成品率逐步提高。随着生产成本的降低，占据笔

记本电脑成本 )%’ 左右的显示屏的价格也不断下调，

从而为笔记本电脑走下价格神坛创造了条件。而高能

镍氢电池的广泛应用，又解决了笔记本电脑需要频繁

更换电池、充电的困难，现在很多笔记本电脑已采用可

供电 $ 小时以上的电池，可以更好地满足用户的需

求。当然，34567 推出的笔记本专用 889 &%%、&** 8:;
和 ,!级别的 +,-，不仅速度更快，而且能耗降低，散

热量减少，这也为笔记本电脑增加系统稳定性、延长应

用时间提供了条件。硬盘、内存等配件体积减少、重量

减轻则使笔记本电脑向超轻、超薄、超小型化方向发展

成为可能。

在软件方面，以 3<8 0=>4?,@A *!) B/ 为代表的

国外名牌笔记本电脑和联想的昭阳系列笔记本电脑已

可以称得上是彻头彻尾的中文笔记本电脑，这一发展

对笔记本电脑在国内的普及起着举足轻重的作用。同

时，强调提供移动办公全面解决方案也为用户更好地

应用笔记本电脑提供了方便，康柏的 CDE@A@ $F%%、

,D6G@D>H !#F! 等笔记本电脑就提供了远程访问公司内

部网络、通过 3I, 访问 3456D465 资源、收发 B 2 E@>7 等

全套移动办公解决方案，这也为笔记本电脑提供了更

广阔的发展空间。

在设计上，笔记本电脑也出现了很多革命性变

化。首先是网络功能大大增强了，很多笔记本电脑已可

以通过无线通讯 8J/B8 手机与网络相连，康柏甚至

引入了远程控制软件 +@DAH4 +HKLM 可帮助服务工程师

接管笔记本电脑的信息，这使笔记本电脑的远程移动

办公能力得到了有效的加强。在设计上另一个引人注

目的变化就是笔记本电脑日趋向超轻、超薄、超小型化

的方向发展，这使笔记本电脑在性能提高的前提下，其

便携的优势得到强化。设计上的第三个变化就是笔记

!本刊记者 王耕
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本电脑的多媒体能力得到了加强，更清晰的画面，更

动听的声音使办公一族在工作之余的休闲需求得到

了更好的满足。

./#$%&’(01+23
应该承认，价格是制约笔记本电脑发展的一个重

要原因，随着近来笔记本电脑价格的不断下降，特别

是今年以来万元概念笔记本电脑的出现，对腰包并不

丰满的国内企业和个人而言，是一个巨大的吸引因

素。今年价格战的始作俑者，应该属东芝和其代理商

——— 国内最大的电脑企业联想集团。年初，联想就挟

上年代理东芝笔记本电脑销量达 ! 万台 "有资料称达

#$ 万台 % 以上之威，宣布其所代理的两款东芝笔记本

电脑价格降至万元以内，这一价格把台式电脑与笔记

本电脑之间的价格差拉近了将近一半，使更多的用户

进入笔记本电脑的消费群。

其实，万元概念笔记本电脑的提法早在去年就已

经出现，降价一方面是笔记本电脑市场竞争激烈使

然，另一方面则是由于技术进步，使笔记本电脑零组

件成本大幅下降，给笔记本电脑的降价创造了条件，

再加上笔记本电脑一直拥有较大的利润，也给笔记本

电脑降价提供了较为宽松的空间。这一轮降价，与其

说是东芝和联想引发了笔记本电脑价格战，倒不如说

是东芝和联想率先引导笔记本电脑价格回归到合理

的价格水平。

在东芝的两款笔记本电脑价格降至万元以内后，

恒 、伦飞等公司纷纷将 #&’ # 英寸显示屏、(()
#**(+, 主频笔记本电脑降至万元，而联想也在第二

季度将自有品牌昭阳 !&$$ 笔记本电脑的价格降至万

元水平。如果说万元概念笔记本电脑总体来说主要是

一些低档笔记本电脑的话，这股冲击波所带来的影响

却绝不仅仅在低档产品本身。从目前情况看，主流配

置的笔记本电脑价格已全线下调，-.(、/01234、东芝

等名牌笔记本电脑的主流机型价格已跌至 &$$$$ 余

元，而联想、恒 、伦飞、方正等公司笔记本电脑的主

流机型则大多定位在 #!$$$ 元左右，这一价位较之以

往下降了将近万元，为今年笔记本电脑市场的兴旺打

下了坚实的基础。

我们不能不提到，国内多家企业加盟笔记本电脑

制 造 业 也 对 笔 记 本 电 脑 价 格 下 降 起 到 很 大 促 进 作

用。联想的昭阳、方正的颐和等国内笔记本电脑品牌

的崛起，使国外笔记本电脑制造商在中国获取高额利

润的时代一去不复返了。正象联想、长城、同创、方正

等民族电脑企业在台式机领域收复国内市场价格主

导权一样，我们企盼民族企业也能在不远的将来，收

复国内笔记本电脑市场价格的主导权。我相信，那时，

将是国内笔记本电脑市场真正的春天。

45#6789:;<+=>
笔记本电脑在中国普及率相对较低的原因，除了

以往国内企业较少介入这一技术要求相对较高的领域

和笔记本电脑价格相对偏高以外，很大的一个原因就

是笔记本电脑的销售渠道以及理应由这一渠道承担的

技术支持、维修能力相对薄弱。联想代理东芝笔记本电

脑能够在很短时间内占领国内笔记本电脑销量的一半

以上，说明国内专业笔记本电脑销售渠道仍有着极大

的拓展空间。

所幸的是，随着更多有一定实力的企业投身专业

笔记本电脑代理商的行列，这一局面正在逐步好转。做

为 -.( 公司笔记本电脑全线产品代理的华铁弘康、做

为 +5 笔记本电脑全线产品代理的颐海以及专营名牌

笔记本代理的翰林汇等公司已逐步形成规模。在这些

公司旗下，聚集了一大批笔记本电脑销售、维修的专业

人才，在此基础上，他们构建了各自的行销渠道并已逐

步形成网络，这些公司与联想等非专业笔记本代理商

一道，架构了一条从生产企业到用户的桥梁。其中，翰

林汇公司就是近年来在笔记本电脑代理行业崛起的一

颗新星。#667 年，翰林汇公司荣获 -.( 笔记本电脑中

国销量第一、/8(59: 笔记本电脑中国销量第一两项

第一名，并入选 -;<=> 公司支持的全国 ?$ 家著名电脑

经销商，成为其中唯一一家笔记本电脑专业销售公

司。

更为可喜的是，以翰林汇为代表的多家有一定规

模的专业笔记本电脑代理企业已经认识到，做为产品

与用户之间的桥梁，仅仅专注于如何卖产品是远远不

够的，而重要的应该是服务于用户，让用户满意。翰林

汇公司副总经理周玮介绍说：卖产品虽然并不容易，但

更难的还是做服务。这个服务不能停留在口头上，也不

能仅限于维修，必须从培训、咨询、提供全面解决方案

等多方面入手，向用户提供全方位的支持，才能得到用

户的承认。翰林汇 #667 年销售收入达 ? 亿元，#66@ 年

又击败所有竞争对手，取得深圳华为集团 #$$$ 台 -.(
笔记本电脑的采购订单 "到目前为止这是国内笔记本

电脑最大的用户采购订单 %，与金融、证券、财政、电信、

交通、石油、外企等大

客户保持良好的合作

关系，靠的也正是服

务。

看来，随着笔记本

电脑在技术、价格、渠

道建设三方面的突破，

我们有理由相信，笔记

本电脑正在迎来又一

个春天。 "
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新 品 发 布

联想追求打印成本最低
针式打印机作为传统的报表输出设备已有多年历史。由于其噪音

大、打印速度慢、打印精度差等缺点，近年来开始逐步被激光打印机、

喷墨打印机等新型的输出设备所取代。特别是激光打印机，由于其高

速度、高精度和低噪音，成为报表输出的最佳选择。但激光打印机的贵

族价格常常令很多用户“想说爱你不容易”。联想自己研制开发的激光

打印机从降低打印成本入手，使激打“亲切”起来。联想新近推出的长

寿命陶瓷技术 ! 系列打印机，硒鼓寿命破天荒地达到 "# 万页，与打印

机的寿命基本相当。硒鼓——— 墨盒这对传统的连体婴儿安全分离了，

从而使联想激打的每页打印成本仅为 $ 分钱，这是一个比针打还便宜

的价格% 市场专家认为，联想价格上的连续突破，对其在整个国内市场

的份额扩大将起到极大的拉动作用。

爱普生 +中国 ,公司成立
爱普生 &中国 ’ 有限公司成立仪式 ( 月 )) 日在北京隆重举行。

!*+,- *.!-/ 公司董事长安川英昭先生表示，成立在中国各地开展业

务的爱普生 &中国 ’有限公司，正是遵循两个基本想法：一是对中国的经

济、社会的发展能够给予长期的帮助；二是遵循公司的经营理念能够使

公司成为值得信赖的企业。

据透露，新成立的爱普生 &中国 ’有限公司主要分为三个部分。一个

是新成立的以系统设备 &!01234 536783 ’为主体的 !5 市场开拓部；一个

是以打印机、投影机等产品为主体的市场开拓部；另一个是用户满意度

推进部，主要管理维修中心、服务热线、技术服务支持、软件等本地化方

面的业务。

爱普生 &中国 ’ 有限公司成立后，除在彩色输入输出领域在中国进

一步拓展外，还将以其先进的专业技术和商业创造性，在电子元器件领

域展开全方位的发展。此外，系统设备也将是爱普生 &中国 ’有限公司的

一个业务重点。

国产手持电脑亮相
联想 &北京 ’ 有限公司与中科院计算所组成的“联想手持计算机研

发中心”率先自主开发出了第一代联想掌上型电脑的原理样机。在这个

)"9: $ 毫米长、;$ 毫米宽、厚度仅 )< 毫米、重量不足 =## 克的平台上，

联想手持计算机研发中心的技术人员成功地向专家组演示了收发 * >
4?7@、录音播放、名片交换等功能。此外，他们还在仿真环境下运行演示

了“智能联系人”、“个人理财系统”等将集成在该掌上电脑上的 A.+ 应

用程序。

联想的掌上电脑采用微软公司的中文 B7CDEF1 G* 操作系统。经评

测，其实施性好，开机后的执行速度快，甚至超过了一些目前国外知名

厂商的现有产品，而且其在 B7CDEF1 G* 操作系统平台上开发的中文语

音导航等应用程序，使产品的实用性更强，真正适合中国人的需要。

专家评论说，联想掌上电脑样机无疑是中国第一代掌上型电脑产

品的雏形。它标志着民族手持个人计算机产业化的良好开端，将为信息

领域再添新景。

$中国 H. 公司宣布推出三款 ,?0?I
.G 工作站，分别是 H. ,?0?I JA > 1、
,?0?I JK 和 JB .G 工作站。

$科华集团推出 5L 系列电力系统专

用正弦波逆变器电源，该系列产品配

备标准的 M!="= 接口，可实现 K.! 与

计算机的直接通信，也可实现远程通

信，从而对 K.! 进行实时监控。

厂 商 动 态

$)<<; 年 )—9 月份，联想电脑在教

育行业的销售首次突破 $ 万台大关，

这是联想电脑公司在教育行业历年来

同期取得的最佳成绩。

$康柏电脑公司首家电脑专卖店 ;
月 )) 日在北京燕莎友谊商城举行了

隆重的开业典礼。

$长城集团与北京金色快车计算机

技术有限公司正式签定合作协议，双

方结为战略伙伴关系。金色快车正式

成为“金长城”系列电脑的总代理，并

为金长城电脑提供优质的服务。

$联想网上猎虫俱乐部开张，在这

里，有贺氏 NED34、"G-N O K!M NEP
D34、联想 .G 卡、!0EQ312 活动硬盘及

联想代理和自制产品以及常见技术问

题的处理，同时，俱乐部还提供部分驱

动程序、升级软件和下载。

$A83R A1S7R3T <)#、 *C2R? / )##、

.EF3R T 9)#、.EF3R )### 四款机型降

价，降幅最大的达 )=: "U 。

$在即时汉化专家 <; 月销量突破 $
万套之际，南京月亮软件成立了北京、

上海、广州服务中心。目前，服务工作

已全面展开。

$微软中国技术 &T38V*5’ 暨应用方

案博览会在北京隆重开幕。作为世界

各 地 软 件 开 发 者 的 盛 大 学 术 活 动 之

一。本次博览会吸引了来自全国各地

各行业的软件开发人员、信息技术负

责人、专家学者 )=## 余人。

·动态消息·
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国务院信息化工作领导小

组办公室姜奇平：

从美国信息技术产业对就

业增长的贡献率的实际情况来

看，从 !""# 年开始，信息产业对

美国经济中的整个就业状况，开

始呈现出正面的增长影响。!""$
年信息产业总 就业人数为 $!%
万 ， 在 总 就 业 中 所 占 份 额 为

$& $’ ，信息产业对就业增长的

贡献率是 (& !’ ；!"") 年信息产

业 总 就 业 人 数 为 $$( 万 ， 在 总 就 业 中 所 占 份 额 为

$& )’ ，信息产业对就业增长的贡献率是 (& #’ ；!""%
年信息产业总就业人数为 $%# 万，在总就业中所占份

额为 $& %’ ，信息产业对就业增长的贡献率是 (& *’ 。

在美国商业部的《浮现中的数字经济》报告中，美

国政府第一次宣布了这样一个结论：信息技术发展将

促进经济中的总就业。这个结论非同寻常，因为它可

以打消人们对新技术革命会带来更多失业的排拒心

理。

新经济为什么能促进总就业呢+ 从现象上来看，

是因为新创造的就业机会多于失去的就业机会。然

而，根本的原因在于，每当一种新技术经济出现时，最

初都表现为财富向少数人积聚的再分配过程，以及就

业机会向少部分人的开放；但新经济是基于人类共同

需求发展起来的，它的生命力在于对共同需求的满

足，离开了大部分人的需求以及使这种需求成为有效

需求的就业机会的提供，新经济是不可能维持的。因

此新的就业机会，必将构成对新经济本身产生需求的

基础。新技术革命只是在一个历史过程中，对人类的

就业构成在总量内部进行调整，引导就业结构发生变

化，而不可能增加或减少人类总体的就业水平。新的

财富聚集引导人们新的就业流向，最终达到相对平

衡。当然，这不排除信息化将加大发达经济与不发达

经济之间就业的不平衡。美国就业机会的增加，是抓

住新技术革命机遇领先的结果，而真正造成失业问题

的，只能是开放条件下在新经济中处于落后地位的国

家。

目前印度软件业已在国内外为印度人提供了 *%
万个高薪就业机会，加上辅助人员则不少于 )( 万。我

国台湾新竹园区已提供了 % 万个就业机会；我国国家

级和地方级高新技术产业开发区已提供了 *(( 万个以

上就业机会。目前发展的只是信息产业和软件产业，

如果各种高科技产业全面发展，提供的就业机会就更

可观，再加上高技术产业高薪就业岗位对第三产业的

巨大需求，将刺激第三产业新就业增长，因此，可以说

知识经济高技术产业的发展将有助于解决失业问题，

就像美国已实现了失业率降低的现实情况一样。

:;H#6_‘o6L<s=
人事部人事科学研究院

副院长、中国人事与人才

科学研究所所长王通讯：

应该说行业、职业的变

化既有经济动力也有科技动

力。举个例子，随着电脑技术

的不断普及，过去一些与办

公有关的事务性工作、简单

操作如打字员、抄写员、文件

传递等不需要太高学历，没

有专业水平的职业将受到冲

击。高科技发展，对知识技能

素质高的人需求增加，对知

识 技 能 素 质 低 的 人 需 要 减
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少。据一项调查显示，眼下下岗职工中女性占 !"# 左

右，从文化结构来看，高中或中专学历占 "$% &# ，初中

以下占 ’"% $# ，大专以上学历只占 !% (# 。由此看来，

从事文化水平越低的职业越易受失业的威胁。

谁掌握了高科技谁就进步。如今科技含量在社会

经济生活中所占的比例越来越高，第三产业迅速发展，

特别是信息产业这样不是靠数量，而是靠质量取胜的

产业蓬勃发展，成为朝阳产业。而传统的第一产业如

煤炭、纺织工业等将萎缩。

在知识经济时代，知识就是生产力，除了行业的变

化，职业也在转换，产业内部也在变，新的就业机会向

第三产业转变，白领职位会越来越多。美国在 ") 年代，

制造业、加工业的蓝领占社会的大多数，") 年代后白

领数量大量增加。的确，因为信息技术的发展，有的职

业是在逐渐走向消亡，如打字机制造业等，但同时，信

息产业的发展也为程序设计、软件开发、网络管理等行

业提供了广阔的天地。可以说信息技术把一些职业吃

掉了，但同样又创造了新的就业机会。适应这个变化

就是一个下岗到转岗的过程。“树挪死，人挪活”，信息

社会要求人们进一步提高自身的职业素质，被动与消

极地等待机会是等不来的。

新型的人才首先要学会做个好人，再就是做能

人。也就是说既要有会做人的素质又要有会做事的素

质。做人指具有良好的人际关系，善于协调各种关系；

做事则要求具有较高的专业知识以及应用这些知识的

能力。如果说 *) 年代发财靠胆大，&) 年代靠财力的

话，那么 +, 世纪靠的将是智力。

YskC<>O
甘肃省嘉峪关市黄先生：

“下岗”作为提高人们竞争

能力，促进社会发展的一种手

段，打破了中国千百年来传统

的思想桎梏，唤醒了炎黄子孙

沉睡了千百年“天生我材必有

饭”的美梦，使人们不得不重新

审时度势。电脑，作为一种高科

技产品，对中国百姓来说，几年

前还只是一种只闻其名而不谋

其面的神秘物品，而如今，就连“金童”，“玉女”也能说

出几个相当专业的词来。

目前，许多先行者把电脑作为一种谋生工具后，大

中城市里便有了“发烧友”、“网虫”、加夜班者、上各种

辅导、培训班者。许多有实力的和自认有实力的企业、

部门开始对手下员工有了要求：必须有相当计算机水

平方可以成称职的员工。这是一种残酷，但无疑是一

种进步。

如今社会正在向网络发展，网上购物，网上就医，

网上查询，网上发售，网上邮件，网上学堂⋯⋯人类的

生活方式，因为网络正在发生巨大的变化。可以肯定

地说，未来的世界是一个网络文明的世界，不能上网便

只能是一个处处受到极大限制的人。联通总裁李慧芬

有一句名言“办现代化企业，不上网，就是盲人企业

家”。按这个句式可以这样说：“做现代人，不上网，就

是盲人”。

据资料统计，全世界上网的人，美国占了一半还

多，而中国人不足百分之一。这就是说，上网的大潮，

在中国这块土地上还没有到来，这就为现在赶快上网

的下岗人准备了一个成为先进的条件。一旦上了网，

百业需要你，选择此等再就业的热门技能，实在是明智

之举-
不必惧怕下岗，如果你是一粒金，能千锤万炼而不

衰，那区区下岗能奈你何.

?@Am<ks
安徽省黄山市何女士：

现在许多单位正在大力裁

员，其实，即使下岗也大可不必

惶惶不可终日，电脑行业能为

下岗者打开求职之门。

三年前，我是一名下岗女

工，面对寂静空旷的车间和厂

区，我欲哭无泪。茫然、苦恼、烦

燥，徘徊在十字路口，我的路在

何方.
在万般无奈的时候我选择

了电脑，迈出了走向电脑营生的第一步。于是我变了，

变得不再烦燥、空虚。有了电脑操作技术，我狠下心，

买回了电脑和打印机，在县城租了一个门面，“电脑打

字、复印、油印”招牌打出以后，周围的许多单位都知晓

了。由于我服务热情周到，价格合理，质量令客户满

意，生意越做越好，越做越宽。一年下来，我基本上还

清了贷款，每月最少也有五百元的收入，想想现在比在

工厂上班拿的工资多多了。我还想，争取在近几年，建

成一个十台微机以上的网络，微机要 "*! 多媒体，再辅

之以多种适用软件，办一个高档次的网吧。不仅可以

吸引一些下岗职工就业，而且要让更多的下岗职工在

这里了解各种信息，为再就业创造条件。

回忆当初的情景，从下岗到再就业这一人生的大

转折，既有悲伤、也有欢乐。下岗并不可怕，可怕的是

一个人不敢面对现实，缺乏自信、自立意识。只要你掌

握了几门技能，前面仍有一片蓝蓝的天。 "
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当 !"#$% &’() !*(+, - 的工作区中没有打开的窗口

时，菜单栏中将只显示 + 个菜单，而当用户打开或新建

一个图形文件以后，就可以看到菜单栏上的菜单数目

增加到 .. 个，其增加部分主要是具有图形处理功能的

菜单项。下面介绍一些具有特殊功能的菜单选项。

&’ 浏览（()*+ ,-./01+）

选择 /#01 菜单中的 2*(341 命令，用户可以打开如

图 . 所示的窗口。在该窗口中，用户可以像使用一些常

用的看图工具一样，在左边的滚动窗口中选定路径，

在右边的滚动窗口中就可以预览各图形文件的缩略

图。用鼠标右键单击缩略图，就可以在随后弹出的菜

单中对该文件进行各种操作，如文件的拷贝、删除、移

动、重命名等。双击相应的缩略图，可以在 !"#$% &’()
!*(+, - 的工作窗口中打开该图形文件。

图 & 23)45 67/8 2./9’ : 的图形浏览窗口

;’ 保存剪贴板内容（()*+ ,63<+ =/8> 31）

使用该菜单命令，可以将剪贴板上的内容直接保

存为文件。剪贴板上的内容可以是先用选择工具选定

当前图形的某个区域，然后使用 56#% 菜单中的 7()8
或 79% 命令，将该部分图像存入 :#$6(34 的剪贴板。

?’ 导入与导出（()*+ ,@A8/.5 或 %B8/.5）
使用 /#01 菜单中的导入命令，用户可以从一些外

围设备获得图像信息，如扫描仪、数字相机等。而导出

命令则是将当前的图像以特定的格式输出。!"#$% &’()
!*(+, - 本身支持将图像导出为 ;9<1 格式。用户也可

以利用一些 !’(%(4’() 等软件的 !90= > #$ 插件来增加

!"#$% &’() !*(+, - 的文件导出格式。具体的方法以后

再讲述。

C’ 图形文件格式转换（()*+ ,-35D7 =/4<+.1)/4）

在 !"#$% &’() !*( 的早期版本中? 就提供了对图形

文件的批量格式转换，而在 !"#$% &’() !*(+, - 中，该功

能更加完善。在 /#01 菜单中，选择 2"%@’ 7($A1*4#($ 命

令，进入如图 B 所示的对话框。

在需要进行图形文件格式转换时，可以先在文件

列表框中选择源文件，然后在 ;8)1 下拉选框中，选择

转换后的文件格式。对于某些输出格式，!"#$% &’()
!*(+, - 允许进行更加进一步的设置，这时 C)%#($4 按

钮会加亮，单击该按钮后，就可以进入设置对话框，当

然 不 同 的 输 出 格 式 的 设 置 对 话 框 是 不 一 样 的 。 在

C9%)9% /(061* 输入框中，用户可以输入转换后目标文

件保存的路径，该路径也可以通过单击 2*(341* 按钮

来进行选取。用户还可以通过 &%() ($ 1**(* 复选框来

设置转换时遇到错误是否停止。

完成了设置工作后，就可以单击 &%"*% 按钮开始进

行图形格式的转换。如果用户需要进行批量转换，可

以在选取源文件时，先按下键盘上的 &’#D% 键或 7%*0 键

再进行选取。也可以使用对话框中 &101@% E00 按钮来选

取当前目录下的所有类型的文件。

图 ; 23)45 67/8 2./9’ : 的图形格式转换窗口

9’ 运行动画处理软件（()*+ ,EF4 G4)A35)/4 67/8）

动画处理软件 E$#F"%#($ &’() ., - 是 !"#$% &’()
!*(+, - 的一个附件，利用它可以编辑、制作和处理动

画文件，轻松地获得各种动画效果。

H’ 抓图功能（=385F.+）

对于 !"#$% &’() !*( 来说，抓图功能与前面讲述过

的图形文件的格式转换是两大传统的功能，许多用户

也许是从这两个功能开始认识 !"#$% &’() !*( 的。

打开 7")%9*1 菜单，选择 &1%9) 命令，可以进入

!"#$% &’() !*( +, -23)45 67/8 2./ 9’ :

!!北京 郑宇江北京 郑宇江 使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使使 用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用用 初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初初步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步步
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!"#$% &’() !*(+, - 的抓图设置对话框 .如图 / 所示 0。
在 1")%2*3 选框中，用户可以选择抓取图形的对象：

4*3" 是抓取自定义区域，5266 &7*33$ 是抓取整个屏幕，

16#3$% "*3" 是抓取不带边框的窗口，8#$9(: 是抓取当

前的窗口，;<=37% 是抓取当前屏幕中的物体，如菜单条

等。

在 47%#>"%3 7")%2*3 2?#$@ 选框中，用户可以选择抓

图的激活方式。通常在进行抓图时，!"#$% &’() !*(+, -
并不在前台，所以必需以特定的方式激活。!"#$% &’()
!*(+, - 提供了 / 种激活方式：鼠标右键、键盘热键、延

时抓图，可以根据不同的需要进行设置。

在 ;)%#($? 选框中，用户可以设置抓图时是否包

含鼠标，以及是否支持多幅抓图。

图 & ’()*+ ,-./ ’0.12 3 的抓图设置对话框

完 成 抓 图 的 各 项 设 置 后 ， 就 可 以 单 击 1")%2*3
&3%2) 对话框中的 1")%2*3 A(: 按钮或者在 1")%2*3 菜

单中选择 1")%2*3 A(: 命令，!"#$% &’() !*(+, - 将自动

最小化到 8#$9(:? 的任务栏上。

42 设置选项（5)67 8’079707*:7;）

选 择 该 菜 单 下 的 B3$3*"6 !*(@*"C !*3D3*3$73? 命

令，可以进入如图 E 所示的设置对话框。其中包括 F-
个标签页，用户可以通过更改这些标签页中的选项，来

对 !"#$% &’() !*(+, - 进行一些自定义设置。以下简单

介绍各个标签页中的设置项。

图 < ’()*+ ,-./ ’0.12 3 的常用设置选项

!"#$!"#
G$9( 操 作 在 图 形 处 理 中 是 非 常 必 要 的 ，!"#$%

&’() !*(+, - 在运行时，会在硬盘上自动开辟出一块空

间，即用于存储用户操作的缓冲区。在 G$9( 标签页

中，用户可以设置系统保存 G$9( 信息的磁盘空间大

小、执行 G$9( 命令的最大次数、是否压缩 G$9( 信息、

是否在每次使用刷子工具后都更新存储信息。

%&’( )*" +*&,-./!"#
在 49(<3 !’(%(?’() 中，我们经常使用一些 !62@ H

#$ 插件，如 I!J、3K3 7"$9K 等，通常这些插件是专门为

!’(%(?’() 制作的。!"#$% &’() !*(+, - 可以直接使用这

些 !’(%(?’() 的 !62@ H #$ 插件，只需在 !62@ H #$ 5#6%3*?
标签页中的 56(93* 输入框中输入 !’(%(?’() 的 !62@ H
#$ 插件所在的目录，如 LM N 49(<3 N !’(%(?’() +, - N
!62@ H O$?。在设置了 !62@ H #$ 的路径后，单击“确定”按

钮，这时 !"#$% &’() !*(+, - 将在后台加载用户制定的

插件。加载完成后，在 OC"@3 菜单的最底部会出现一个

!62@ H #$ 5#6%3*? 子菜单，用户可以在该菜单中发现一

些在 !’(%(?’() 中常用的滤镜。

0*-1!"#
在该标签页中用户可以设置图片窗口的大小，如

进行缩放操作时的窗口大小、新建图像时的窗口大小、

改变图像尺寸后的窗口大小。

2*3&$(/ 3"# %3&-,,-/!"#
在该标签页中，可以设置 !"#$% &’() !*(+, - 的对

话框与调色板的有关选项。如是否在图像处理和保存

时显示确认对话框。对于调色板，可以设置为 PBQ 格

式或 R&S 格式，以及相应的十进制或十六进制显示。

4’./$./ 3"# 536&-!"#
设置鼠标与 !"#$% &’() !*(+, - 的输入板，如是否

将鼠标显示为刷子形状等。

789$., +*&,-./!"#
该标签页中只有一个选项，就是设置是否允许引

入 4692? 兼容文件筛选器。

5.3"/93.-":;!"#
在该标签页中用户可以设置 !"#$% &’() !*(+, - 的

透明胶片。所谓透明胶片，就是没有显示内容时所显

示的信息。在最后输出图形文件时，这部分信息不会

以图形方式保存。!"#$% &’() !*(+, - 的透明胶片与

!’(%(?’() 的透明胶片一样，是网格形状的。用户可以

对网格的颜色和大小进行设置。

<.$1/-.!"#
前面我们已经提到过 !"#$% &’() !*(+, - 的浏览

（Q*(:?3*）功能，在 Q*(:?3* 标签页中，我们可以设置

在使用浏览功能时缩略图的大小、选中缩略图时显示

的颜色，以及是否自动更新缩略图等。

=*/:-&&3"-$’/!"#
在 该 标 签 页 中 ， 用 户 可 以 设 置 一 些 !"#$% &’()

!*(+, - 的杂项，如在 5#63 菜单中显示的最近打开文件

的数目、在退出时是否提示清空剪贴板等。

>’&-./ 3"# !"*,/!"#
在该标签页中用户可以设置 !"#$% &’() !*(+, - 所

使用的标尺和单位，如像素、厘米、英寸等。此外，还可

以设置默认图形分辨率。 "
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随着多媒体应用的不断深入，高色彩、高分辩的

图形处理，以及 !" 着色所需的大量纹理缓冲内存，使

得现在的 #$% 显卡不堪重负。于是 &’# 显卡应运而

生，它克服了 #$% 显卡设备的种种缺陷。简单地说，

&’# 是继 %(& 总线、)%(& 总线、*)(& 总线、#$% 总线

之后，在 #$ 机上出现的一个新的总线形式，只不过它

不像以前的总线类型那样，由一组设备共享带宽，而

是作为一个专门用于图形处理的通道。正因为它只支

持一个 &’# 设备，所以它现在还不可能取代 #$%，只

能与 #$% 共存。

#$% 设备有两个比较明显的缺点：现行的 #$% 总

线是以 + , - 的系统总线频率工作的。因为 #$% 是一组

设备，所有设备在同一时间内只能共享总线带宽。在

#$% 总线出现初期，这个矛盾并不明显，那时 #$% 设备

比较少，一般情况下，#$% 槽只插有一块显卡，但是现

在的图像压缩卡、网卡甚至声卡都做成了 #$% 界面。

即使只有 #$% 显卡设备，实际上还有一个系统内置的

设备在和它争用 带宽，那就 是 #$% . %") 硬盘控制

器。

那么 &’# 总线对此作了哪些改进呢？

+/ &’# 总线时钟与系统总线频率一致，目前通常

是 00123。

-/ &’# 被设计成一个专用的总线，它不存在多

个设备共享带宽的问题。

!/ &’# 改进了设备对总线的请求访问方式，它将

#$% 总线的“等待”请求方式改成“流水线”式请求读写

方式，在一定程序上减少了对总线访问的等待时间，

这也是它和 #$% 设备的不同之处。

4/ 因为 &’# 总线能以足够快的速度与系统交换

数据，所以它可以把系统主存的一部分划分出来，当

作自身显示内存的补充。这是它的一个重要功能———

"1)（56789: ;8;<7= 8>89?:8 @，意即“直接内存访问”。

当然，以这种形式获得的内存，其速度毕竟不能和卡

上自带的显存相比，所以，通过这种方式获得的内存

只能用来保存大型的纹理数据，而不能存放显示缓冲

区数据。在 #$% 显卡时代，很多高档 !" 图形加速卡为

了快速处理 !" 贴图，不得不在显卡上附加相当大的

纹理显存，以存放 !" 贴图所需的纹理数据，这样当然

会使显卡的成本大大升高，以致于高档 !" 加速卡与

普通用户无缘。现在有了 &’# 就不一样了，只要你的

主存足够大，你就可以动态地分配一部分作为显示内

存。 这样，任何大型的 !" 游戏或 $&" 制作都可以轻

松完成。

上面我们已对 #$% 总线与 &’# 总线作了一些定

性的比较，那么到底 &’# 比 #$% 快多少呢？我们可以

定量地分析一下。以现在流行的 44ABC 结构的 #!系

统为例，#!处理器的内部是 04 位数据总线，而外部系

统总线是 !- 位，也就是说，无论是 #$% 还是 &’#，都

是通过 !- 位总线宽度传输数据。计算机中，一个字节

占 D 位，那么 !- 位总线一次可传送 4 个字节。知道了

带 宽 ， 还 必 须 知 道 速 度 ， 现 在 流 行 的 外 部 频 率 是

00123，#$% 总线速度是它的 + , -，即 !!123，那么

#$% 总线最大传输率为 !!1 , 秒#4 字节 E +!-1F ,
秒。前面提到过，#$% 总线上至少有两个设备同时运

作，即 #$% 显卡和系统内置的 #$% . %") 硬盘控制器，

所 以 #$% 显 卡 的 平 均 传 输 率 只 有 总 体 的 一 半 ， 即

001F , 秒。而对于 &’#，它的传输率是 001 , 秒#4 字

节 E -041F , 秒，可见 &’# 传输率比 #$% 高得多。&’#
还有一种#- 模式，它类似于 "1&!! 硬盘接口技术，

将其接口的正负相脉冲都利用起来，使得其传输率加

倍，即可达到 G-D1F , 秒，当然这只是理论上的速度，

实际上也许会相差很多。

需要说明的是，显示芯片不可能直接访问系统内

存，这必须要操作系统支持才行，正如任何新的硬件都

需要相应的驱动程序一样。那么，让我们来看看 &’#
是怎样实现的。系统的一切内存访问，包括对系统主

存和其它外部设备所带内存的访问，都是通过 $#H 将

物理内存转换为分页式虚拟内存，然后由各种设备去

访问虚拟内存。$#H 通过 44ABC 芯片集的“地址重映

射表”将系统主存的一部分映射到显示芯片能够访问

的虚拟内存中，即显示芯片可以访问的显存扩展到了

系统主存中。当显示芯片需要访问这一部分内存时，

实际上是通过系统总线存取系统主存，这也就是 &’#
内存比卡上自带内存慢的原因。只有操作系统动态地

分配 &’# 内存大小，并将物理地址传送给 $#H，$#H
才能完成这一功能。 "
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许多朋友在购买电脑后安装 !"#$%&’（() 或 (*
+,-. 版），或在格式化硬盘后安装 !"#$%&’ 时，总是装

了声卡驱动程序就以为完事。有人 /0+ 显存、1/0+
内存 2/33，还是只用 /)4 色显示。还有些朋友在后来

格式化硬盘重装 !"#$%&’ 发现系统不如以前快了等

等，又不知道怎么安装一些驱动程序。更有甚者跑来

问，“怎么我重装的 !"#$%&’ 现在打开位图总是一陀

一陀的颜色？”随往一看，54 色？！还有一位朋友新近

买的电脑，给他装了主板驱动程序后，他看了大叫

“哗！真神了，怎么弄的？快这么多！”其实只是把随主

板的 +6’ 0.’-,7 驱动程序装上而已。下面就介绍一下

几个驱动程序的安装。

$$%%&’()*+,-./&’()*+,-./
你的显示卡驱动程序装好了吗？右击桌面空白

处，单击“属性”出现“显示器属性”菜单，如果在“设置”

项里没有“54 位高彩”或“/8 位高彩”显示模式可供选

择的话，那你的显卡驱动程序肯定没有装好（现在的显

示卡一般都支持真彩）。右击“我的电脑”“属性”，你会

看到系统菜单，单击“设备管理”找到“显示适配器”。

如果驱动程序和你的显卡型号不一致或是“标准的显

示适配器”，那就要重装显卡驱动了。选中这个驱动程

序名，单击下方的“属性”按钮，选择“驱动程序”，单击

“更改驱动程序”，然后按着升级向导安装正确的驱动

程序（显卡的随卡驱动程序）。选择让 !"#$%&’ 搜索最

优的驱动程序。在 !"#$%&’ () 中，搜索完后会显示“找

不到更新的驱动程序，建议使用当前的驱动程序”等

等，这时选择搜索“其它位置”，输入驱动程序的路径，

根据系统的安装提示开始安装。而在 !"#$%&’ (* 中，

你则可以直接让 !"#$%&’ 搜索指定的路径安装显示

驱动程序，不过 !"#$%&’ (* 光盘中有很多驱动程序，

可以让系统先搜索一下看有没有更新的驱动程序。安

装好以后在“显示属性”里把显示模式改一下，现在

/)4 色已经不能满足需要了，如果不是显示速度太慢

或是内存比较勉强的话，还是改为 54 位高彩 *33 9
433 甚至更高的彩色模式吧。

00%%&’1+2345&’1+2345
无论是 !"#$%&’ () 还是 !"#$%&’ (*（+,-./）简体

中文版，!"#$%&’ 装不上声卡是最常见的问题。在初装

!"#$%&’ () 后，如果 !"#$%&’ 装不上声卡的话，在“设

备管理”项中你会看到带着“？”的“未知设备”项，单击

它，把其中的几个“未知设备”项一一删除，然后安装随

声卡的驱动程序，重新启动计算机，!"#$%&’ 将自动安

装好声卡。如果你想试试 !"#$%&’ (* 的魅力，最好在

装好所有驱动程序的 !"#$%&’ () 上升级安装。因为笔

者曾在 :;< 4= // 下直接安装 !"#$%&’ (*（+,-./ 简体

中文版，硬盘没装 !"#$%&’ ()，“龙珠 >;? 5”声卡）后

系统不认声卡，打开设备管理员菜单连个“未知设备”

都没有，“在添加新硬件”里更是装不上，并提示“该硬

件已安装了驱动程序”什么的，总之麻烦大了！!"#@
$%&’() 也会有这样的情况，不知道给声卡装了什么驱

动程序，这时就要试试用手动卸载了。打开资源管理

器，打开窗口菜单“查看”A“选项”A“查看”，选择“显示

所有文件”。如果在 A!"#$%&’ A B>C A;DEFG 和 A!"#@
$%&’ A <H<FD0 子目录中能找到带有 III’%6#$II 之类

有关声音的文件那就好办多了。把这些文件移到回收

站去（如果出错，可以还原文件），打开 A !"#$%&’ 下的

注册表编辑器“GFJF:BD”，选“F$"-”A“C"#$”，查找

“’%6#$”，把找到的项目移到回收站，再按 C1 查找下一

项，如此重复将全部项移除到回收站，然后运行声卡安

装程序并重启动，!"#$%&’ 会自动安装声卡。

66%%4789,-./4789,-./
主板驱动程序是最重要的，无论是品牌机还是兼

容机，都要向销售商索取随主板的驱动程序，特别是现

在的主板，硬盘多数都支持 KLDGM :0M N 11 接口模

式，没有 +6’ 0.’-,7 驱动程序，你的整个系统速度就会

大 打 折 扣 。 在 安 装 +6’ 0.’-,7 驱 动 程 序 之 前 记 下

!"#$%&’ 当前的硬盘驱动程序（为了便于手动卸载，打

开“系统属性”下的“设备管理员”项，打开“硬盘控制

器”就看到了），运行驱动程序的安装程序，一般按着安

装向导进行，重启动两次后程序会自动装好。这时，打

开“系统属性”项中的“设备管理”选项，打开“磁盘驱动

器”，如看到第一项是你硬盘的牌号，那么安装就成功

了。因为 +6’ 0.’-,7 驱动程序和实模式下的 B:F 设备

驱 动 程 序 相 冲 突 ， 所 以 安 装 程 序 会 自 动 修 改 MK@
D;FOFP? +MD，在加载驱动程序的命令行前面加上

!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*!"#$%&’()*
!广东 万马
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!河北 枥硕

!" 微软的英文名称是 #$%&’(’)*，它当初是由 #$+
%&’%’,-.*/& 和 0’)*12&/ 两个单词组合而来的，意思是

“微型计算机软件”。

3" 文字处理软件 4’&5 原来的名字为 #.6*$7’’6
8多种工具 9，后来负责软件营销的汉森认为以功能来

命名软件只是科技人员的思维。为使软件名称更易为

用户接受、醒目易记，于是将 #.6*7’’6 改名为 4’&5。

:" 个人电脑的鼻祖 ;&*2$& 8阿尔塔 9 在英语中是

“牛郎星”的意思，它当初是由发明人罗伯茨的朋友所

罗门的女儿在观看电影《星球大战》时随口说出的，因

为当时影片中的飞船正飞往牛郎星。罗伯茨认为这个

名称很有新意，而且有一种“永恒”的含义，于是便为自

己的第一台 <= 命名为 ;&*2$&。
>" 电脑品牌 ;%/& 在拉丁文中是“活力充沛、精神

饱满”的意思。

?" </@*$.,8中文译为“奔腾”9 是为了避免以数字

来命名其产品才请专门的起名公司为其新一代 ?AB 命

名的，其中 </@* 即“五”的意思，而后缀 $., 则使它听

起来更像一个化学元素，容易给人留下深刻的印象。

B" 4$@5’1( 的原名为 C@*/&)2%/ #2@2D/& 8界面管理

者 9，又是营销经理汉森觉得太枯燥，不得要领，才将其

更名为代表 EFC8图形用户界面 9技术主旨的 4$@5’1(
8视窗 9。

G" 表格软件 HI%/6 原名为“奥德赛”。后来为表示

比当时首屈一指的 J’*.( ! K 3 K : 更为优秀，因此选用

了 HI%/6 这个名字，意即“杰出胜过”。 "

近日偶得一软件——— =<FC+
LJH3" ?3，不用不知道，一用才

知妙M 该软件装入电脑可作为

=<F 的空调，为 =<F 降温消暑M
这对于喜欢超频的发烧友而言，

无疑是一大物质支持。

该软件安装使用都非常简

单，拷入硬盘，双击其目录下的

=<FCLJH" HNH 文 件 即 可 启 动

运行。启动时，仅一个小窗口在

屏幕停留数秒就不见了，第一次

使用还以为它消失了，其实它已

经转化成一个小图标落户在任

务栏。用鼠标右键单击其图标，

弹 出 快 捷 菜 单 ， 其 中 包 括 ：

O$5/—隐藏图标；H@2P6/5—开

启；06’1 =6’%Q—降低 =<F 时钟频率；;P’.*—有关软

件信息；HI$*—退出。点击 ;P’.* 命令，显示该软件有关

信息，点击其中 =<F C@)’ 标签，显示 =<F 的具体品牌、

型号、#’5/6、7R-/、##N 等内容。

该软件能为 =<F 降温消暑的原理既简单又独特，

它充分利用了当前 =<F 的高速度。=<F 在瞬间完成一

个指令后，很多情况下处于待命“空闲”状态，此时该软

件及时向 =<F 发出一个 OJ7 指令，使 =<F 在瞬间“挂

起”，强令 =<F 趁机“打个盹”，从而使 =<F 节能降耗，

自然降低了温度。当 =<F 再次接到某一个指令时，迅

速被“唤醒”，继续工作。该软件成了 =<F 体贴入微的

“贤内助”，使 =<F 充分利用了空闲时间进行“休息”，

严格做到了“工作”“休息”两不误。据说该软件一般情

况下可降低 ? K !ST。 "

“&/,”U 记住不要再改过来，同时 =VWXCE" 0Y0 里的

驱动程序装载命令行也要移除。不过 Z.( #2(*/& 对一

些光驱、[=L 软解压、CLH 接口上的外设不支持或不

兼容，如果你安装了驱动程序后发现一些设备不能用

了又解决不了的话，那最好试试卸载这个驱动程序，运

行安装程序的“FWCW07;JJ”之类的选项或卸载程序

进行自动卸载。如果驱动程序无法自动卸载（在“设备

管理”中“磁盘驱动器”里的第一项还是你的硬盘牌

号），你就要自己更换驱动程序了，方法如下：

首先使 4$@5’1( 运行在安全模式下，然后打开

“系统属性”\“设备管理员”项的“硬盘驱动器”选项，会

有三个 CLH 驱动程序项，选择一行有 IIIII <=C CLH
IIIII 的一项U 打开“属性”\“驱动程序”\“更改驱动程

序”，选择“在特定的位置选择驱动程序”，在列表中找

到前面记下来的主板驱动程序进行安装，在安装时不

要理会系统的“当前驱动程序已是最新版本”之类的提

示（建议在这一步之前先把其它两个 CLH 驱动程序删

除，系统询问是否重新启动时选择“否”）。这样，在装好

<=C CLH 驱动程序并重新启动系统后会自动找到设备

安装驱动程序。

::%%47;<=>47;<=> !"#$%&’!"#$%&’,-./,-./
L$&/%*N 可以在随主板的光盘和一些游戏中找到，

运行安装程序并根据安装向导安装，重启动后安装成

功。在 4$@5’1( ]? 中安装之后可以看到整个系统速度

都提高很多，玩玩微软的“帝国时代”看看，很惊喜吧？

在 4$@5’1( ]A 中就不用装了，因为 4$@5’1( ]A 内置

L$&/%*N ?" S。

如果你的设备驱动程序没有装全的话，马上动手

吧！ "
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将用户文件夹备份在另一个分区或另一个硬盘上

是保证数据安全的一个重要措施，但数据一多，如何比

较两者的内容并使其同步颇为不易。如果你有这样的

问题，我向你推荐的文件夹“克隆”工具 !"#$ %&’(
（)**+, - - .../ 0"#$.12$/ (’/ 34）准能帮你的忙。

一、选定相互比较的两个文件夹

运行 !"#$ %&’( 后的工作窗口如图 5 所示。单击

“%632($ 71*)：”项下的下拉按钮可选择要比较的源文

件夹，单击“8129$* 71*)：”项下的下拉按钮可选择要比

较的目标文件夹。在下拉列表中加入新文件夹的方法

是：单击下拉按钮右边的文件夹按钮，在“浏览文件夹”

对话框中选择你需要的文件夹，单击“确定”按钮。两

者中间的“!"#$ 8&+$:”框中可输入或选择要比较的文

件类型，系统默认的是比较所有文件（#/#）。

二、比较方式的选择

!"#$ %&’( 可以对源文件夹和目标文件夹的相同

和不同之处作出比较。其工具栏中提供了若干比较方

式按钮（如图 ;），你

需 要 哪 种 比 较 方

式，只需单击相应

的按钮即可。图 ; 中的按钮（自左向右）分别是：比较全

部文件（等号表示完全相同的文件，箭头表示需要向某

一文件夹移动的文件等）、比较需要相互移动的文件、

比较需要由源文件夹向目标文件夹移动的文件、比较

需要由目标文件夹向源文件夹移动的文件、比较源文

件夹和目标文件夹中完全相同的文件、比较源文件夹

和目标文件夹中同时存在的文件、比较源文件夹和目

标文件夹中唯一存在的文件、比较同名但大小不同的

文件、比较相互关系不清晰的文件。

三、文件夹的比较和同步

!"#$ %&’( 上 有 文 件 夹 比

较和同步的四个操作按钮（如

图 <），它们分别是：

?@A< 选定源文件夹、目标文件夹及比较方

式，再单击此按钮可按规定方式列出比较结果。

B0CDEF?@A< 此为可选项，默认为无

效，与上一种方式无太大区别。

GH 在比较过程中单击此按钮可停止比较。

IJA<K 选定源文件夹、目标文件夹或两者

比较结束后单击此按钮，即弹出一对话框。若要求同

步过程中源文件夹向目标文件夹复制文件，应选中对

话框中的第一项。若要求同步过程中目标文件夹向源

文件夹复制文件，应选中对话框中的第二项。否则应

将一二两项都选中，最后单击“=>”按钮，即可使两个

文件夹同步（使源文件夹和目标文件夹变得完全相

同）。 "

LL !新疆 张迎新

!!
"#$
% &

’( !"#$ %&’(

图 &

图 ’

图 (

$$ %%&
’

M !"#NOPQRSTUVWX)YZ[
?@@<AB )1: C$*$(*$C $2262 DEB "’ 1’ 1++#"(1*"6’ 1*

F$F62& 1CC2$:: EEGA, 5GEH/ 86 F"’"F"I$ *)$ ()1’($ 60
C1*$ #6::J ?@@<AB )1: )1#*$C &632 (6F+3*$2/ !62 F62$
"’062F1*"6’J :$$ *)$ K?HL@?/ 8M8 0"#$/ N?@@<AB 在

内存地址为 EEGA：5GEH 处检测到 EB 号错误。为将数

据丢失的可能性降至最低，?@@<AB 已将系统挂起。

要得到更多的信息，请参阅 K?HL@?/ 8M8 文件。 O
\]^_M‘M./TWXabcdebc/f

ghijk’l !"#mno) $%&!’%( )*)A<
pqr)sQd

PQ@?@/ %R% )1: C$*$(*$C 3’ S 2$#"1T#$ M@%
F$F62& 1* 1CC2$:: EE5;, EUA?PJ M@% L2"V$2: ’6* "’W
:*1##$C/ N扩展内存管理程序 PQ@?@/ %R% 在它管理的

内存中的 EE5;：EUA? 处检测到了不可靠的地址，扩展

内存管理器停止安装。 O
tVuvwxye)zj{|()NO}~!2

hU"#j$%&’NO(d N)*+ ,* O
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奇特的鼠标功能增强工具

!福建 林智斌

图 &

图 ’

图 (

想想每次你要进入 !控制面板 "中的 !系统设置 "是
如何做的，先点击 !开始 "，再选 !设置 "，再选 !控制面

板 "，再⋯⋯真是千呼万唤始出来。

现在有了 #$%&’%( )&*%&+，一切都简单了，只要你

把小鼠轻轻的来一个“*,%-.”/啥，字典里没这词0 1，告

诉你，这可是 #$%&’%( 的专用词，也就是你将小鼠在桌

面上按一定的轨迹移动，有“2”*,%-.、“#”*,%-.、“3”

*,%-.、“4”*,%-. 四种不同的轨迹。之所以用这些，是因

为这四种轨迹在一般的鼠标移动中极少出现，可以用

来 #$565/激活 1一些常用的程序，方便使用，也就是类

似快捷键的鼠标功能增强工具。

#$%&’%( )&*%&+ 安装后，它会运行自带的解说演示

文件 /英文不懂0 1，没事，有小弟

这篇文章呢。#$%&’%( )&*%&+ 的主

界面如图 /7 1，你只须把小鼠沿

顺时针方向绕一圈 /这就是“#”

*,%-.1，它就会被激活。

/7 1 #$%&’%( 8’%,%’%+9: 是该软

件自带的软件包，有 ;-<+=6,+>、
?$,,$@ A 65、B+C$、D$6>*,E99 等

等 /类似于我们随身带的记事

本，其中 D$6>*,E99 还能提醒你，

啥时候到了，该做啥事 1，还有 FE-6,E’$> /小记算器，比

G%&HI 的好用得多了 1，还有 FE>=J%,+9 /名片 1。
/K 1 BL M55,%-E’%$&9: 点击它会弹出你所要运行的

程序 /没你要的程序0 别急，我们可以给它加上 1，点击

图 K 中 BE%& B+&6 旁 边

的那只“笔”/它旁边的那

个 小 锁 是 用 来 固 定 窗 口

的 1，出现 N+9$6>-+ )=%’$>
界面 /图 O 1，点击 P+@
4’+C， 再 选 M55,%-E’%$&
Q$-6C+&’，在 #E’< 中输入

所运行的文件名，或用 R>$@9+ 指定位置。这样就一切

ST 啦U 以后，小鼠只要来一个“#”-,%-.，就可以选中要

运行的程序。

/O 1 BL Q$-6C+&’9: 里面是 #$%&’%( )&*%&+ 的帮助

文件。

/V 1 BL ?$,=+>9: 有了它，以后就不用每次都用资

源管理器了，我们常用的目录可以一下子就进去。

/I 1?EW$>%’+ ;<$>’-6’: 和 /K 1一样，也是用来快速启

动程序的，不过可以放一些你喜欢但并不常用的程序，

如 G%&HI 自 带 的 游 戏 、

记事本、FQ 播放机等，

免得 /K 1里面太拥挤。

/X 1 ;L9’+C ;<$>’Y
-6’9: 这 里 面 全 是 有 关

G%&HI 系统的工具，如

;-E&=%9.、控制面板，还

包括了程序里面的系统

工具，当然，你也可以自己添加或删除其中的某一项。

/Z 1 N+-+&’ Q$-6C+&’9: 这和 !开始 " 菜单的文档没

啥两样。

/[1 #E’<J%&=+>: 这可又是 #$%&’%( 的一大奉献，它可

以代替资源管理器，拷贝、创建、删除、查找⋯⋯而且，它

的界面更明朗，让人轻松自如。

/H 1 4&’+>&+’: 可以在这里添加自己的网上工具箱，

这样，当你正在网上冲浪，而突然想起忘了带东西，就

不必又要打开 !开始 "菜单了，你只须“#”*,%-.，就可省

掉了那令人心疼的冤枉钱。

/7\ 1 B%&%C%]+ M,,: 功能和 4)V\ 的 !显示桌面 " 类

似。

#$%&’%( )&*%&+
的好处 还在 于能用

小鼠和键盘上 !F’>, "
或 !;<%J’ " 的组合来

启动一个程序。

还是点击 BE%&
B+&6 上 的 小 笔

“)=%’”，再点击左上

方的“〈〈3E^+9”，出

现 BL 3E^,+，上面有 Q+JE6,’、F$&’>$,、;<%J’ 三项，其中

F$&’>$, 和 ;<%J’ 要用键盘上的 F’>, 和 ;<%J’ 配合使用。

点击一个框，再点 !P+@ 4’+C"，在 V 大项 77 个小项中

选你要用的项目，如要运行程序，选 S5+&⋯⋯下的

M55,%-E’%$& Q$-6C+&’，再同 /K 1中的方法定义。这样，以

后你就可以用小鼠配合键盘，直接运行程序了。

#$%&’%( )&%*%&+ 可以到 <’’5: _ _ @@@‘ 5$%&’%(‘ -$C
下载，或和我联系，) A CE%,：̂%*E55,+a]*7XH‘ &+’。
)《电脑爱好者季刊与软件》*+ 夏季版光盘有此软件 , "

图 -
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,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.,-.快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器快速打开驱动器

!新疆 张迎新

!"#$%"$ &’()* +,,*## -.$$/ 0 0 1112 #.%’*($2 ,34 0
/’35’%4# 0 677878 2 .$49 是运行于 :!;<= 下的桌面辅

助工具，它可以从任务栏中直接访问驱动器、打开“控

制面板”和查找文件等。

!&+ 的运行非常简单，只需单击 !&+ 文件图标

（也可为 !&+ 建立快捷方式）即可。再用鼠标单击

:!;<= 任务栏“语言和键盘布局”按钮旁的 !&+ 图标，

弹出如图所示快捷菜单。菜单上半部分列出了本机所

有 的 驱

动器，单

击 可 将

其 打

开。下半

部 分 的

命令（可

通 过 设

置 命 令

进行增减）分别是：

62 >("? @(A*（查找文件）：单击该命令可弹出一对话

框，输入待查找文件名后单击“@("?”开始查找。

B2 C3"$’3A D%"*A（控制面板）：可打开控制面板。

82 +’’%"5* :("?31#（重排窗口）：该命令的下级菜

单中有三条命令，可对窗口进行层叠、水平平铺和纵

向平铺。

E2 F*$$("5#（设置）：该命令用于对 !&+ 的工作方

式进行设置，其中：

G*"*’%A 3/$(3"# 选项卡用于设置 !&+ 快捷菜单上

的显示内容，F.31 $.(# (" 4*"H 项用于设置显示在菜

单下半部分的命令，&’()* 3/$(3"# 用于设置驱动器剩

余空间的显示方式，自上而下依次为：显示每个分区

的剩余空间、显示全部剩余空间、显示全部驱动器、显

示本地驱动器，其他选项使用默认值即可。

&’()*# 选项卡用于设置哪些驱动器符出现在菜单

上，将相应的驱动器符选中即可。

>(A* 4%"%5*’ 选项卡用于设置打开驱动器的方式，

直接打开驱动器、在资源管理器中打开驱动器、用其

他文件管理器打开驱动器（此时需要给出它的路径），

选中你喜欢的打开方式最后单击“IJ”即可。

K3H#* 选项卡用于设置鼠标左键单击时执行的操

作，可将三个单选项全部选中。

=2 LH($（退出）：单击此命令可使 !&+ 退出内存。"
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随着电脑和国际互联网的普及，过去由人手传递

的机密文件资料已开始改为通过电脑和网络进行交

换，但在双方传送资料的同时，这些文件资料也可能

正被一些“黑客”和商业间谍关注着。因此如何有效地

对重要文件资料进行保密，又成了另一个重要的课

题。于是各种各样的加密工具层出不穷，例如我们在

传送文件时都会先把这些资料压缩成 !"# 文件，然后

再加一个密码保护，这也是加密的一种方法。这种方

法固然可以起到一定的保密作用，但也无疑告诉了其

他人“此地无银三百两”，只要黑客们花上一些时间还

是可以破解这些密码的。为此我们就需要一种既可以

对文件进行很高安全性的保密，但又不引人注意的加

密方法。利用 $% &’( )"*+,-( 这个小加密工具就是一个

很好的选择。

$% &’( )"*+,-( 可以把一些重要的文件资料、信息

档案以及可执行的程序加密并隐藏在任何一幅 ./#
格式的图片上。图片看上去与一般的图像文件并没有

什么区别，但里面却隐藏着十分重要的信息，这似乎

只有在 001 一类的电影中才可以看到。而现在，平常

的我们也可以拥有这种技术，把一些重要资料放到一

张普通的图片上进行保存或传递了。

$% &’( )"*+,-( 的原理是巧妙地利用了 ./# 格式

的文件中一些冗长部分来存放要加密的文件资料，同

时还提供了其它加密软件所采取的密码 2(3 方式，达

到了双重保险的作用。你可以从以下网址把它捧回

家：4++#5 6 6 7778 "%+9-8 *:/。

安装成功并运行该软件，将出现 $% &’( )"*+,-( 的

操作窗口，其界面分为红色和蓝色两部分，在窗口上

方有三个按钮“;#(%”、“<-(9+(”、“=%*:>(”，分别负责

打开、创建和保存 ./# 文件。至于其它的操作选项就

都藏在鼠标的右键之中。下面举一个例子说明 $% &’(
)"*+,-( 的使用：

?8 选“;#(%”按钮，打开任何一幅 ./# 格式的图

像。如果没有合适的 ./# 文件，也可以选“<-(9+(”按钮

来生成一幅新的图片。

@8 在蓝色的操作区中按鼠标右键呼出菜单，选择

“$%A(-+ B(AA9C(”，然后在出现的信息输入框中输入一

些信息并建立一个标题，按 ;2 确定，在蓝色区中就出

现了刚才的信息标题。

D8 在蓝色区中再按鼠标右键呼出菜单，选“E>>
F"G(A”，然后选择需要隐藏起来的信息文件或程序资

料，按 ;2 确认回到操作窗口上。

H8 这时从窗口中可以看到所加入的文件资料，其

前方都有一个“I”的标记，这说明这些资料还没有进行

加密处理，必须先建立一个密码然后再对资料加密。

J8 在红色的操作区中按鼠标右键，从菜单中选择

“K(7 2(3”项，在出现的对话框中为密码取一个名字，

并确定加密的密码，这个密码可以自己输入，也可以利

用“L(%(-9+( 2(3”按钮随机生成。然后把这个密码记下

来，否则就不能进行解密了。

M8 按鼠标右键，选择其中的“E##G3 &: EGG F"G(A”，

这时在文件信息前的那些“I”标记就全部变为了一个

个绿色的小钥匙，说明已经对所选定的文件完成了加

密工作。

18 选择界面上的“=%*:>(”按钮，这些已经加密的

文件就会马上隐藏保存到所指定的 ./# 图像文件之

中。整个的加密过程也就到此完成了。

这时你就可以放心地把这些藏着机密的图像文件

传送出去，并用其它方法把密码告知对方，当然对方也

必须要有 $% &’( )"*+,-( 这个软件才可以把资料还原

出来。至于黑客们即使知道内在乾坤也会由于没有密

码而难于盗取其中的文件资料了。为了更具保密性，

你还可以把图片做成一个带密码的 !"# 文件，虽然会

引起别人注意，但当这些好奇者千辛万苦地破解了

!"# 文件的密码后，发现原来只是一些普通的图片时，

想必会万分泄气而不会再想到图片里边竟然还有秘

密。

如此好用的加密软件唯一可惜之处就是它并不是

一个免费软件，因此需要对它进行注册，其方法是在操

作窗口的左上方单击，选择“EN:,+ $% &’( )"*+,-(⋯”将

出现注册的窗口。没有注册的 $% &’( )"*+,-( 一次只能

放两个大小不超过 ?M2. 的文件到图像中，而注册了

的 $% &’( )"*+,-( 就可以放入 H0OM 个文件。

"

1234
555555 6789:;$<16789:;$<1 !" #$% &’()*+% ,-. /0!" #$% &’()*+% ,-. /0

!广州 陶健
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就在微软正式发布 !"#$% 的第二天，!"#&"’ 就推

出了全面支持 !"#$% 的 !"#&"’() * +,-./ 版 01--’2 3 3
444/) #,.5,) #,- 3 6"7,5 3 4&8,-.9/) ,:, ;，其文件大小约

$%*<+，解压后为 /=+。下面是 !"#&"’() * 中的一些新

增功能。

>) 增加了支持的压缩包格式。在 !"#&"’() * 中，

提供了对微软的 ?.8 压缩文件包的支持，现在我们就

可以利用它直接从这些特殊的压缩包中解压缩文件，

而不再需要 ?.8"#,- =.#.@,A、!"#?.8 等一类的 ?.8
压缩包管理工具了。

/) 提 供 了 对 压 缩 包 的 自 动 安 装 。 如 果 我 们 用

!"#&"’() * 打开一个含有 B,-C’) ,:, 或 D#5-.77) ,:, 文件

的压缩包，!"#&"’() * 就会十分“聪明”地为你自动执

行它的“D#5-.77”功能，这时在工具栏上就会出现一个

“D#5-.77”按钮，单击该按钮就可以进行软件的安装程

序，从而避免了以前需要先将压缩包解压到一个临时

目录，然后再进行安装的麻烦。还值得一提的是，用这

种方式安装的软件，如果遇到什么问题，还可以利用

!"#&"’ 的特殊软件进行反安装，但这个软件并没有放

在这个 +,-. 版中，希望在正式版中会有提供。

9) 提供了分盘压缩功能。所谓分盘压缩就是把一

些容量大的 E"’ 压缩包分成若干个小包，以方便存放

在磁盘上 0如 >) FF=+ 软盘 ;。在 !"#&"’G) * 中虽然也

提供了该功能，但不足之处是无法直接生成自解压文

件 。 现 在 !"#&"’() * 提 供 了 一 个 ?A,.-,B,76H:-A.IJ
-KA) HLH 生成自解压文件的功能，利用它可以方便地

创建自解压的压缩文件包。美中不足的是该功能只对

软盘操作有效。

F) 提供了压缩包注释功能。随着 D#-,A#,- 的流行，

网上很多的文件都是采用 E"’ 格式，当面对一大堆的

压缩文件时，一个简单的注释就可以让我们清楚地了

解该压缩包的内容，方便查找和管理。在 !"#&"’() * 中

就为我们增加了一项 ?KMM,#- 注释功能。

它还有一些小功能，例如自行定义工具条，可将常

用的功能列出来而将无用的删去，使操作更简单；增加

网格线以改善显示效果；自行设置显示压缩包中的文

件信息，可设为显示全部信息或显示指定类型信息；支

持 !"#$% 和 DHF) * 的单击 0N#, ?7"IO; 操作；支持

PAQ/) G* 版生成的带长文件名的压缩包；提供了支持命

令行方式操作的 !EE"’) ,:, 和 !ER#&"’) ,:, 两个文

件，让你重温当年 SO&"’ 和 SOC#&"’ 的操作。 "

!广州 陶健
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库文件与系统错误查找高手

——— !"#$ %&’($)* +
英国 !"##$ 软件公司不久前推出的 %$&’ ()*+’,- .

工具软件，实际是 /0+)’1,- *2*、/3+)’1,- *2* 和 /45
+)’1,- *2* 三个功能模块的集合体。由于本软件能明

确确认应用程序调用的所有库文件，因此它即可以解

决系统存在的某些问题，也可以帮助用户在更深层次

上学习和研究系统结构，是用户解决由于连接库文件

引起系统错误的有效工具。

6- /0+)’1,- *2*
本模块指明可执行文件正常使用时，必须调用的

系 统 连 接 库 文 件 ， 并 能 区 别 众 多 动 态 连 接 库 文 件

7%%、89: 和 ;(: 中，程序实际采用的库文件，解决

“("&&<= 3$&> ?3$0*&"4*@ <# <&* <3 $=A +<4B<&*&=A”提示

的系统错误。模块可以在众多库文件中，以内含感叹

号的红色色块标明应用程序需要调用、但系统不存在

或无法调用的连接库文件，使用户轻而易举根据本线

索，或拷贝补充或调整路径，解决问题。

任何采用 89 或 8( 语言编程的应用程序，如某

些游戏，都需要调用特定的一些连接库文件才能正常

运行，用户再遇到此类问题不必费尽九牛二虎之力重

新安装系统，用本模块检测出缺少或损坏的库文件

后，拷贝过来一个即可。

C- /4+)’1,- *2*
本模块能使用户方便地观察内存程序

占用情况、随时将某文件调入内存或随时将

内存中某些文件清除出去。

当应用程序不正常退出时，某些库文件

可能会残留在内存中，既耗用内存也可能影响其它程

序的运行，此时运行 /4+)’1,- *2* 将残留在内存中的

无用文件清除，即可有效解决问题，使用户不必再咬牙

切齿地 D*E<<= 系统。

另外，程序运行时会将调用的库文件存入内存，以

后再有其它程序使用同名库文件时，不能再次将不同

目录下的同名库文件调入，只能采用前程序调入的库

文件，从而造成文件版本错误。/4+)’1,- *2*’ 可以检

测某库文件同时被调用的应用程序数目，能给用户提

供一些有用的信息。

F- /3+)’1,- *2*
本模块向用户显示连接库文件实际能提供的功

能，对解决“("00 =< G&>*3$&*> 7H&"0$&’”系统错误非常

有用。程序可以使用功能更多的新版本库文件，但不

能使用功能较少的老版本库文件，用户在安装软件时

一定要注意避免版本较旧的文件“偶然”替代新文件。

本套装软件所提供功能的实用性，会逐渐使您爱

不释手。

注：该共享软件收录在《电脑爱好者季刊与软件》

1. 春季版光盘 IJKDL 文件夹中。 !-. /0 "

&’()"
*+,-&’()

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
M)<N&>EH=* K8 是 /OP7;/I 1, 操作

系统下的一款精巧实用的杀毒软件，共享版

软件安装后容量不到 CQ9，但是周到实用

的功能却足以使用户惊叹不已。

软件启动后，出现如下一个主界面：

M9K8 可以如同一般常见的杀毒软件一样，完成

对指定驱动器、文件夹、单个文件或压缩包进行扫描

和杀毒的工作。它具备另外几个功能，值得含首称道，

充分体现了该软件防毒考虑的周到性：

6- 可以对驱动器或指定目标进行后台监测杀毒

处理。当用户启动任意一个在监测范围内的应用程

序、文档文件或其它类型文件时，均进行自动过滤工

作，一经发现病毒，即刻报警；

C- 软盘是传播病毒最常见的载体，M9K8 可以在

用户读取软盘数据的同时，进行扫描处理，因此能够有

效地防止外来病毒的侵入，如同一位时刻保持高度警

惕的哨兵，忠诚地保卫着用户的系统不受破坏；

F- 可以对 /;D7 宏病毒进行防毒或杀毒处理；

R- 任意一个文件在拷贝、解压时，如划定在监测

范围内，均同步进行防毒或杀毒处理；

,- 安装到硬盘后，可在 /OP7;/I 操作系统启动

的同时，调入内存。

用户有了这样一个周全细致的杀毒软件，当然就

有了一道安全的病毒防护墙！

注：该共享软件收录在《电脑爱好者季刊与软件》

1. 春季版光盘 IJKDL 文件夹中。 !-. /0 "
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!"#$%&’%() 是

一 个 针 对 *+,-
./*&01 和

*+,./*& ,2 操

作 系 统 的 桌 面 增 强 和 显 示 控 制 工

具。它可以同图形加速卡共同配合，

提高微机显示性能，因此说它是显示

卡伴侣再贴切不过了。

!"#$%&’%() 具有良好的使用便利

性能，即可以轻松安装，也可以在挥

手之间从系统中卸载它。软件启动时

可自动检测操作系统默认语言，软件

支持中文汉字，这对英文不精的普通

电脑爱好者来说，不啻是一个理想的

显示控制和桌面增强软件。该软件提

供以下几项用户常用功能：

34 选择、配置和更改显示设置。

在弹出的对话框中，可以通过调整参

数来控制桌面大小、调色板（色彩位

数）、刷新率；可以直接调出 *+,-
./*& 显示属性对话框；可以设定配

置对话框呼出热键；

54 工具列中，从左到右分列一批

功能按钮，其中右侧的屏幕调整按

钮，可以使用户通过鼠标点击弹出窗

口中的方向与扩展键，软性调节屏幕界面的长宽和中

心位置，无需手动调整显示器本身设置的按钮；字形控

制按钮可以通过滑动条，随意无级平滑设置桌面文字

的高度和宽度，大大突破 *+,./*& 自身只能选择两

种字形的限制，对于经常在 677 8 977 或 375: 8 677 等

超高分辨率情况下进行文字和图像工作的用户，极为

实用；屏幕保护按钮可以直接启动屏保程序，使显示器

处于屏幕保护状态，无需等待；桌面重绘按钮则可将凌

乱分布的各种桌面图标，瞬间排列整齐；图形资讯按钮

可以显示系统显示卡的种类、总线类型、驱动程序，尤

其高妙的是还可以检测显示卡的显存大小、关键显示

芯片类型、内存是 ;./ <=> 还是 &.<=> 以及显示

卡 ?+/& 的版本；

@4 可以预先设置某程序或状态同对应的显示模

式之间的关联，例如系统出错后在安全模式下启动时，

显示模式自动调整为 9:7 8 :67、519 色、97AB；再如启

动 @.& >=C 或 !D"’"ED") 等图形图像处理应用程序

时，可通过建立 677 8 977、375: 8 677 等显示模式的关

联，使该应用程序一旦启动，显示模式即自动转换。当

该程序关闭时，系统可恢复原来默认的显示设置。

注：该共享软件收录在《电脑爱好者季刊与软件》
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如果用户不希望别人看到自己的某些文

件或者图片，怎么办？加密！本文给您推荐一款

好用安全的加密软件 F*(GCH(I$。

*(GCH(I$J 可 以 对 多 种 格 式 的 图 片 和 图

像，如 ?>!、K!L、L+H、!,L、2+H、!MC、*>H
进 行 加 密 处 理 。 可 以 在 主 界 面 左 上 侧 通 过

2DNOP 形式，预览图片内容，也可以对加密的

图片适时以大窗口或全屏幕方式细览；

*(GCH(I$J 除了能对图形格式的文件加密

外 ， 也 可 以 对 系 统 其 它 类 型 如 ;C;、2C2、

./M、*<+ 文件进行加密或解密。在 QRGNSD 标

签下，档案型文件在解密的同时还能自动调用

关联的应用程序，打开该文件；

*(GCH(I$J 可以将用户以后不再需要的文

件彻底清除，任何恢复工作都将无效，是一台

优质安全的文件粉碎机。

软件的操作界面极其友好，如左下所示：

在界面的左侧，可选定欲加密、解密、浏览

或彻底清除的目录或文件；界面中间的竖排部

分为“增添”或“移走”按钮，可实现对欲加密等

文件的选定；界面中间横排部分为 1 个功能标

签，实现功能选择，另还有一个选定文件计数

器。

注：该共享软件收录在

《电脑爱好者季刊与软件》06
春 季 版 光 盘 &A=<; 文 件 夹

中。 !-. /0 "
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ABCDEFGABCDEFG
!"# 版本下的 $%& 压缩软件因其

可以分卷压缩到多张软磁盘而受到大

家 的 喜 爱 ， 但 美 中 不 足 的 是 不 能 在

’()!"’# 版本下运行。文件分割器能

够帮助我们解决这个问题，它能把一个

很大的文件分割到多张软件或硬盘的

文件夹，而且能够通过 * + ,-./ 发送出

去。下面介绍五个文件分割器的文件分

割 01./2 #3/.4 5和文件还原 01./2 62782 5功能。

$&’() *&+(+ , -.&/&.&01

6.,-7 #.9-9 : ;4./.4.2< 0=443> ? ? @@@A ,.,-7
<.9-9A BC,5 包括文件分割 01./2 #3/.4 5 和文件压缩 01./2
D.35两个小工具。

单击程序 6.,-7 #.9-9 : ;4./.4.2<&6.,-7#.9-9 :
#3/.4 后，出现 ’2/BC,2 4C : #3/.4E的界面。单击 )2F4，
单击 GCB-42 0定位 5 按钮，弹出 H=CC<2 4=2 1./2 4C #3/.4
对话框，选择要分割的文件。单击 )2F4，出现 #3/.4
624=CIC/C8.2< 框，选择分割后的文件所在路径，在这

里有两种选择：一种是选择 $ 或 J 驱动器，另一种是

选择硬盘上的文件夹。当选择 $ 或 J 驱时，文件将被

分割至软盘，单击 )2F4，出现 %2-IK 4C #3/.4 界面，单击

)2F4，单击 L7CB22I，依照提示插入软盘把文件分割成

如：M 文件名 A L(*、N 文件名 A L(*⋯⋯9 文件名 A *O*
的 ) 个文件。当选择硬盘上的文件夹 0也可以输入一

个新的文件夹名称来创建硬盘文件夹 5 时，在 *9427
#.P2 CQ *-B= L.2B2 0.9 RJ5框输入分割后每个文件的长

度，单击 S-7824 钮弹出浏览文件夹对话框，选择分割

后的文件所在路径，单击 )2F4 弹出 %2-IK 4C #3/.4 的界

面，单击 )2F4，单击 L7CB22I，开始分割文件。

从硬盘还原文件时，运行分割后产生的扩展名为

“*O*”的文件，确认后弹出“另存为”对话框，输入还原

后的文件所在路径，单击保存，确认，完成文件还原。

从软盘还原时，运行最后一张软盘的“*O*”文件，确认

后在“另存为”对话框里输入还原后的文件所在路径，

单击保存，依照提示顺序插入软盘完成文件还原。

2&/0*3/&.45 67

单击运行 Q<3/.4A 2F2 后，出现 1./2#3/.4 界面，单击

#3/.4，在 #CT7B2 1./2 框输入要分割的文件名，或单击

J7C@<2 钮选择要分割的文件，在 !2<4.9-4.C9 1C/I27 框

输入文件分割后的所在路径，可选择硬盘或软驱 0$、J
驱 5，在 #3/.4 #.P2 0RJ5框输入分割的每个文件的长度，

单击 #4-7 钮，开始把文件分割，形成如：文件名 A H$M、

文件名 A H$N⋯⋯文件名 A H$9 和文件名 A 1#( 的分割

文件。

还原时单击 62782 钮，在 #CT7B2 1./2 框输入要还

原的文件名，在 !2<4.9-4.C9 1C/I27 框输入文件还原后

的所在路径，单击 #4-7 钮，开始还原文件。

$&’() *&+(+ 8&19(/ *3/&. *.9:&;

这是一个 UN 位的文件分割工具，可以生成自我还

原文件，含有文件分割的向导 06.,-7#.9-9 ’.P-7I 5 和

文件分割 06.,-7#.9-9 #4TI.C 5两个工具。

单击程序 6.,-7 #.9-9&6.,-7#.9-9 #4TI.C 后，在

左下方选择框选择要分割的文件，单击 HC9Q.8T72 钮，

在 #3-9 ? #3/.4 L7C3274.2< 项 下 的 S-7824 QC7 #3-9 ? #3/.4
选项里，选 $ 驱、J 驱或硬盘的文件夹，在 #3/.4 1./2
#.P2 0.9 RJ5 框输入分割后的每个文件的长度，单击

"R 钮，回到 6.,-7#.9-9 #4TI.C 界面。单击 #3/.4 钮 0把
文件分割至硬盘的文件夹 5 或单击 #3-9 钮 0依照提示

把文件分割至多张软盘 5，单击 L7CB22I 钮形成如：M 文

件名 A 原扩展名、N 文件名 A 原扩展名⋯⋯9 文件名 A
原扩展名和 V.9IA V-4、,<3/.4A I-4 的分割文件。

从硬盘还原文件，运行 V.9IA V-4。从软盘还原文

件，须运行每张软盘上的 T9.42A V-4，然后运行最后一张

软盘上的 V.9IA V-4，或把所有软盘里的文件全部拷贝

到硬盘的文件夹，然后再运行 V.9IA V-4。
它的文件分割向导共有九个步骤，依照提示完成

各个步骤可生成扩展名为“*O*”的自我还原文件。

运行 6.,-7#.9-9 ’.P-7I 后，出现 *.034< ’2/W
BC,2E 介绍该软件的功能。单击 )2F4，出现 *.037<
H=CC<2 4=2 6-<<.X2 1./2，单击 J7C@<2 钮选择一个要被

分割的文件或直接在输入框输入文件名 0含路径 5。单

击 )2F4，出现 *.03=< #3-9 C7 #3/.4Y 在这一步可选择

#3-90分割至多张软盘 5 或 #3/.4 0分割至硬盘的一个文

件夹 5，如选择 #3/.4 则需在 #.P2 CQ #3/.4 1./2 框输入分

割的每个文件的长度。单击 )2F4，出现 *.036< #3/.4 4C
’=272Y 选择文件分割后所在的 路径，你可以单击

J7C@<2 钮选择一个已存在的硬盘文件夹或在输入框

输入一个新的文件夹名来创建它，但是这个文件夹不

能含有子文件夹。单击 )2F4，出现 *.03>< %2-IK 4C
#3/.4E 准备分割文件，并且预计共分割成几个文件。单

击 )2F4，出现 *.03?：单击 L7CB22I 开始分割文件。完成
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后出现 &’()*+ !"#$%& ’(" )*++*,$-. $-%*#/0’$*-，确认向

导提供的有关文件分割的信息：本次文件分割过程的

名称、源文件名、几个分割文件，如果不正确，则表明文

件分割过程中有错误，你必须重复以前的步骤。正确

则单击 1"2’3 出现 &’(),+ 4"05& ’* 607"“898”: 这一

步骤将生成一个自我还原的“898”文件及长度。单击

1"2’3 出现 &’()-+ ;-" 6*/"-’ <+"0="⋯⋯提示正在生

成“898”文件。“898”文件生成后，你可以直接运行该

文件还原被分割的文件，也可以直接单击 >0?-@( 钮来

还原文件，完成后提示是否运行该文件。

./&)01’-*

4ABC+$’DE 运行后，在 B*?#@" 框中选择要被分割

的文件，在 F"=’$-0’$*- 框中选择文件分割后的所在路

径。如分割至硬盘，则选择硬盘的一个文件夹，在 G@H
’$*- 框中单选 BC+$’ 钮，在 BC+$’ B$I" 框中选择分割后的

每个文件的长度，这里有五种选择：JKLM、NO P6、

NO QQ6、NLL6 和自定义文件长度。单击 R*3 询问是否

分割到网址S 确认后，开始把文件分割成如：文件名

O LLN、文件名 O LLP⋯⋯文件名 O LL- 和文件名 O T0’ 的

分割文件。如分割至软盘，则在 F"=’$-0’$*- 框中选择 G
驱或 U 驱，在 G@’$*- 框中选 BC+$’ 钮，在 BC+$’ B$I" 框中

选择分割后的每个文件的长度，单击 R*，确认后，依照

提示在软驱中顺序插入软盘开始分割文件。

如从软盘还原文件，在 B*?#@" 框中选择 G 驱或 U
驱，在 F"=’$-0’$*- 框中选择文件还原后的所在路径，在

G@’$*- 框中单击 V*$- 钮，在软驱中插入第一张软盘，单

击 R*，确认后，依照提示在软驱中顺序插入软盘还原

文件。或者把所有软盘里的文件拷贝到硬盘的文件

夹，然后运行“O T0’”文件进行还原。如从硬盘还原文

件，则直接运行“O T0’”文件来还原文件。

&)01’#1234 5

运行程序 BC+$’,$-JN&BC+$’W$- 后，单击 )$+"&B"H
+"@’ )$+"，选择一个要被分割的文件，再单击 )$+"&BC+$’
)$+"，在 F$#"@’*#& %*# 框中输入文件分割后的所在路

径。如文件分割至硬盘，则输入一个已有的文件夹，在

X(?-7 B$I" 框中选择 ;’("# 钮，它会自动确定分割后每

个文件的长度，单击 ;M 把文件分割成如：文件名

O ALL、文件名 O ALN⋯⋯文件名 O AL- 的分割文件。如文

件分割至软盘，则在 F$#"@’*#& %*# 框中输入 G 或 U 驱

动器符号，在 X(?-7 B$I" 框中选择 PYF )+*CC& B$I" 或

PFF )+*CC& B$I"，单击 ;M，然后依照提示插入软盘完

成文件分割。

还原时单击 )$+"&B"+"@’ )$+"，如从软盘还原文件

则选择 G 驱或 U 驱的文件，再单击 )$+"&6"#." )$+"3
在 F$#"@’*#& %*# /"#." 框中输入文件还原后的所在路

径，单击 ;M，然后依照提示插入软盘完成文件还原。

如从硬盘还原文件，则在“打开文件”对话框选择硬盘

上要还原的文件，再单击 )$+"&6"#." )$+"，在 F$#"@’*#&
%*# /"#." 框中输入文件还原后的所在路径，单击 ;M，

完成文件还原。

五种文件分割器功能的比较

以 6<J 文件为例：GNZDO 6<J3 长度为 JN[\EJEU，

比较五种文件分割器把 GNZDO 6<J 分割后形成的分割

文件的大小，以及还原的方法和优缺点。

通过比较，笔者认为 6$/0# B$-0- ] ^’$+$’$"= 和

6$/0# B$-0- !$=?0+ BC+$’ B’?5$* 及 4ABC+$’DE 这三个文

件分割器比较好，它们可以分割任意大小的文件，无论

是分割至硬盘还是软盘，以及文件的还原都很方便、快

捷。上述五种文件分割器功能的比较见表。

’()*+ ,(-*- . /0(1(0(23 4(12,51(0# % 6! ’()*+ ,(-*- 7(38*1 ,51(0 ,089(: ;<,51(0"& ,51(0=(-> %#
文件名 长度（?） 文件名 长度（?） 文件名 长度（?） 文件名 长度（?） 文件名 长度（?）

分
割
后
的
文
件

#@# A " % BCD #6"E"66 @# A " % F@# #6"#"G$ #@# A " % ’B> #6"E"66 @# A " %EE# #6H&#H! @# A " % <EE #6>>GEE
!@# A " % BCD #6"E"66 @# A " % F@! #6"#"G$ !@# A " % ’B> #6"E"66 @# A " %EE! #6H&#H! @# A " % <E# #6>>GEE
>@# A " % DID !!"HEE @# A " % F@> !E#$E# >@# A " % ’B> !E>$6" @# A " %EE> !&#6>> @# A " % <E! >#$&"H

@# A " % 4,C !$E ?(-9% ?*0 !"H @# A " % ?*0 #GH
)351(0 % 9*0 6>

>!##>$$ >#$GE#& >#$GE&! >#$H"E! >#$H"HH

还
原
方
法

无论从硬盘或软盘还

原都是运行：

>@# A " % DID

从硬盘还原运行 4(12,51(0
从软盘还原运行 4(12,51(0
用 JK, 命 令 还 原：L:5M N ?
@# A " % F@C O @# A " % F@! O

@# A " % F@> @# A " % ’B>

从硬盘还原运行：?(-9% ?*0
从软盘还原运行 ’()*+ ,(-*-
用 JK, 命令还原：

L:5M N ? #@# A " % )5> O !@# A " %

)5> O >@# A " % )5> @# A " % )5>

从硬盘还原运行：@# A " % ?*0
从软盘还原运行 ;<,51(0"&
用 JK, 命令还原：

L:5M N ? @# A "% EE# O @# A "%

EE! O @# A "%EE> @# A "%)5>

从硬盘还原运行 ,51(0=(-> %#
从软盘还原运行 ,51(0=(-> %#
用 JK, 命令还原：

L:5M N ? @# A "% <EE O @# A "%

<E# O @# A "%<E! @# A "%)5>
优
缺
点

可分割任意大小的文件 只能分割 H’P 以下的文件 可分割任意大小的文件 可分割任意大小的文件 只能分割 6’P 以下的文件

"
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&’()(*’(+ 的好伙伴

&’()(,((-.
!江苏 蒋波

日前我装了 !"#$#%##&’，它的强大功能使我兴奋

不已，特介绍给大家( !"#$#%##&’ 有一个极大的特色，

就是把 !"#$#)"#* 内的命令变成一个个小按钮放在

!"#$#)"#* 的边框上，使工作起来更加方便、快捷，工作

界面更加亲善。这个界面像 +,-. 吧，使用起来也简

单，根据图标上的图案，你可以很快记住它们的用处

/图 01。

图 /

安装后在 2345 栏会多出一个 !"#$#%##&’ 项 /图61。

更棒的是除了上面这些按钮，你还可以自己设置

按钮。自己设置有两种方式，一种是 78)%,2，在这

!"#$#%##&’ 已经把 !"#$#)"#* 中的命令全部按钮化了，

你可以挑选自己常用的命令，把它放在命令菜单下。按

下鼠标把自己常用的命令放在自己喜欢的地方 /图

91。
另一种是你自己设置新按钮，主要用于外挂透镜，

因为 !"#$#%##&’ 把所有菜单命令全部包括了，见图

:。

图 0

编辑按钮

打开 !"#$#%##&’ 小窍门

石膏化效果

文本功能

图像增强处理

斜角功能

发光效果

阴影效果

命令菜单，根据 !"#$#’"#*
内部命令设置按钮

命令按钮，按下后可拖

放至自己喜欢的地方
图 1

透镜名称 菜单命令 键盘命令

按
钮
说
明

图 2

自定义按钮对话框 /图 : 1：

下面我们来看看 75’$#;<=3 的设置 /图 > 1：
接受设置的按钮

打开图 9 的对话框

每 次 打 开 !"#$#’"#*
是否显示小窍门

打
开
或
关
闭
图
像
模
式
按
钮

打 开 或 关 闭

!"#$#%##&’ 的

标准按钮栏

图 3

设置新按钮 /打开

图 : 对话框 1

复制一个按钮

重命名一个按钮

删除一个按钮
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斜角功能 !"#$#%&’&( )图 * +：

光
线
角
度

存
储
效
果

图 & 斜角类型

%&’&( , -(.$ )平 +
/#012 )圆 +
3(#4& )斜 +

斜角大小

3&(&5$6#1 , 7.8 )最大 +
762 )中等 +
761 )最小 +, 91’&: 内斜角

;0$&: 外斜角

斜角方向

%&’&(

<62$" 斜角宽度

3#=$1&>> 平滑度

%.(.15& 色彩平衡度

?6@"(6@"$ 91$&1>6$A 高光点强度

3".2#B 91$&1>6$A 阴影点强度

石膏化效果 !"#$#C7D#>> )图 EF+：

G7#01$ 石膏深度 H#0$:.>$ 对比度

3#=$&1&>> 光滑度 ?6@"(6@"$ 高光强度

3".2#B 阴影强度

图 ’’

H0$#0$ /.6>&2

C2@& %(0:

阴影效果 !"#$#3".2#B)图 EI +：

图 ’(

水平偏移

垂直偏移

模糊度

透明度

阴影颜色

它的另一大特色就是文本功能，!"#$#3"#4 的文本功能

是很弱的，你如果排多文字一定头疼，一但排定，字号、字

距、行距都不好调整。那你可试一试 !"#$#J##(> 的文本功

能，这就是一个小小的字处理软件。

!"#$#J##(> 的几个透镜也很有自己的特点。

图 )

字体大小 字距

文本对齐方式文本对齐方式

行距行距 字形字形

选择字体确定文本

开始一个

新文字块

取消文本

吸取颜色

放大、缩小
)按 G($ 键 +

编辑文字块

!K 正常字体正常字体

!% 粗体粗体

!9 斜体斜体

!L 加下划线加下划线

!3 阴影字阴影字

!; 加中线加中线

!H 小字体小字体

另外，!"#$#J##(> 安装后，每一次启动 !"#$#3"#4
都会有一个小窍门窗口，告诉你一些 !"#$#3"#4 的使用

方法、快捷键等 )可惜是英文 +。总之，装了它，它就成了

!"#$#3"#4 的一部分，使我的工作更快、更好，使 !"#$#M
3"#4 的界面更华丽。 "

/N% 图像增强透镜 )图 O +：

’图 * (图 +

对比度

亮度

色彩饱和度

精细度

去杂点

参数设置

效果见图 EE：

,C7D#>> JA4& )类型 +

H0$#0$ )剪裁 +
/.6>&2)提升 +
C2@& )边沿 +
%(0: )模糊 +
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!四川 温钧

图 & ’(()** +, 启动窗口

图 - 保存数据库对话框

图 . 数据库窗口

作为一个普通电脑爱好者，要想用 !、! " " 等程

序设计语言构造一个大型的应用系统并不容易，而用

数据库来生成一个这样的系统却相对容易得多。与

#$% 系列数据库相比，&’’()) 自有其无法比拟的优

点：&’’()) 一开始就是为 *+,-$*. 平台设计的数据

库，图形界面、面向对象、事件驱动、可视化编程等特

性与生俱来，“天生丽质”决非“后天美容”可比；数据

库概念的实现更为规范清晰；完备的安全机制（包括

密码方式、用户级安全方式和 /-0 方式）使得它极适

合工作于多任务和网络环境，当然也适用于 +,1023
,01 信息共享；便捷的可视化编程工具（如表、查询、

窗体和报表等对象的生成器）和五十多种宏，利用这

些工具几乎不用编程就可“画”出一个功能不差的应

用系统；从内核到帮助系统都进行了彻底的汉化。

基于以上原因，我们有充分理由从 #$% 转向 &’3
’())，至少初学者可以一开始就学习易学易用的 &’3
’())，以提高数据库应用程序的开发速度和效率。

运行 &’’())45 后，出现图 6 所示窗口，中间是

&’’())45 的启动对话框，用来选择生成新的数据库或

打开现有数据库的方式。

要生成新的数据库，有两种方法：选“空数据库”并

按“$7”，生成一个空白数据库；选“数据库向导”并按

“$7”，&’’()) 将引导你利用它提供的现成模板生成数

据库。

要打开已有数据库，选择“打开已有数据库”并在

下面列表框中选择一个数据库名，并按“$7”。以后还

可从文件菜单或工具栏中打开数据库。

记住，&’’()) 在任何时候都只能打开一个数据库，

在一个数据库打开的情况下再去打开另一个数据库，

前一个数据库会自动关闭。

这里，我们选择“空数据库”并按“$7”来生成一个

空白数据库。这时出现图 8 所示的保存数据库对话框，

在“文件名”框中输入数据库名“工资管理”，按“创建”

出现图 9 所示的“数据库窗口”。一个 &’’()) 数据库由

“表”、“查询”、“窗体”、“报表”、“宏”和“模块”六个数据

库对象组成，体现在数据库窗口中就是六个选项卡。

如果不在应用系统中改变设置，数据库窗口就是一个

数据库的默认控制中心。现在，这个数据库只有六个

空空如也的数据库对象而没有任何数据，完全像一张

只有格子没有内容的白纸。

在退出之前一定要先关闭数据库，否则要冒丢失数

据的危险。如何关闭呢？也有两种方法：选择“文件”菜

单的“退出”选项或单击数据库窗口右上角的关闭钮。

前者关闭当前打开的数据库并退出 &’’())45，后者关

闭数据库但不退出 &’’()))45。

在介绍具体的实例之前，有必要说明几个概念：

6: 数据库和表

前面已经建立了一个数据库“工资管理”，为什么

还要建立一个数据仓库——— 表？其实数据库并不等于

存放数据的仓库。这正如粮站当然是存放粮食的地

方，但粮食也并不是随处乱放，真正存储粮食的是粮食

仓库。一个粮站除了不少的粮仓外，肯定还有许多其
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姓名

李寻

⋯

段誉

合计

应领

小计

!"#

#"$
%%!!

固定

工资

&%’

$"!
()%’

活的

工资

*’"

’!
*&(’

保留

津贴

"&

"&
"&)

提高

*)+
&(

$’
&#*

应扣

小计

%!, ))

*)%, $*
*#*%, ))

房租

&)

&$
##$

水电气

#$, !)

*(, ))
’#", &)

养老

**, %)

*), $*
!$, $)

扣款

&, ))

), ))
&&), $)

其他

), ))

(*, ))
$*), ))

实领

金额

!)’, $)

&%&, ’"
’#*!, ))

签名

表 &
股票代码

)))*
)))$
⋯⋯

股票名称

深发展 -
深万科 -

昨收盘价

*!, ’*
*), #*

开盘价

*!, ’%
*), ()

最高价

*!, ")
**, *"

最低价

*!, #%
*), &(

最新价

*!, (*
*), &%

成交手数

*’()%*
%&$(*

成交金额

$"$!%
%"""

他的诸如办公室、工具保管室、加工车间之类的建筑或

设施。粮站用于完成粮食的存放、加工、流通等存储和

管理工作，粮仓真正存储粮食。

同样，数据库用来存储和管理数据，包括存放数据

的表和管理数据的查询、窗体、报表等对象。微软给数

据库下的定义是：数据库是一些关于某个特定主题或

目的的信息集合。表用于存储由数据库管理的数据，

也就是说，表是数据库中存放用户信息的存储空间。

$, 记录和字段

-../00 属于关系数据库，现实生活中大量五花八

门的信息，如果能够转化成由行和列组成的二维表，就

可以由 -../00 来存储和处理。如股市信息、工资管理、

产品、雇员档案、收藏品目录等。例如，某一天的深圳

股市即时行情如表 * 所示：

在表中，一行数据就是一条记录，它包含了一种股

票的全部即时交易信息，比如股票代

码、股票名称、最新价格等；表中一列

就是一个字段，包含了相同类型的内

容，比如股票名称。表就是由行（记

录）和列（字段）组成的有关特定实体

（这里是股票）的数据的集合。

&, 关键字段

关键字段是表中可以用来唯一标识一条记录的字

段，即由这个字段可以确定唯一的一个记录。上表中

股票代码就可以作为关键字段，因为股票代码是不可

能有重复的。

#, 设计原则

表是任何数据库中最基础的部分，一个数据库应

用程序的设计是否恰当合理，与表的设计有很大关

系。当表确定好之后，要修改数据库的其他对象较容

易，当数据库应用程序设计完成后再来修改表就会困

难很多。因此，表是数据库中牵一发而动全身的数据

库对象，必须审慎而精心地加以设计。

表的设计原则大体可以归纳成三点：

（*）根据数据库的目的和要处理的信息确定表。

正如大米和小麦是保存在不同的仓库中的，数据库的

数据也是保存在不同的表中的，一般是把不同主题的

信息保存在不同的表中。例如，一个销售公司的管理

数据库，就可以用一个表保存公司的销售产品，一个表

保存公司的客户信息，一个表保存公司的雇员信息。

（$）把表中单个的主题，拆分成独立的细小单元

——— 字段。拆分原则是，字段应该最小化，即不能再拆

分。表中通常不包括计算字段，即表中只有原始数据

（以后计算需要的数据）而不能有任何计算结果。

（&）根据表中主题间的内在联系建立表之间的关

系。虽然不同主题的信息保存在不同的表中，但同一

个数据库中的不同主题之间肯定是互相关联的整体。

可根据主题之间的这种关联，在表与表之间建立起关

系。如客户表和产品表之间因为客户购买产品而形成

关联，进而可以构造关系。表之间的关系有三种：一对

一关系、一对多关系、多对多关系。其中用得最多的是

一对多关系。

总之，针对以上几个方面，“三思”而后设计，可最

大限度地避免失误。不过，你可千万不能被这几个抽

象原则吓倒了，后面有具体的实例让你慢慢体会。

下面以一个结构简单、应用面广的“职工工资管理”

作为具体实例来说明数据库表的设计过程。

设计“职工工资管理”数据库系统的目

的是为了实现职工工资的自动计算、存储和

工资报表的打印，最终要求实现打印如表 $
的工资报表。实践证明，一个这样的系统可

以大大提高工作效率。

分析表中数据，计算结果字段应该排除在表的字

段之外，包括“应领小计”、“应扣小计”、“实领金额”。

另外还有一个“水电气”字段，它是根据职工水、电、天

然气的用量合计出来的，显然也不能直接放入表中。

同时，有不少职工不住在本单位，水电气费用为零。如

果把水电气数据与其他字段放在同一个表中，会使表

中出现许多数据为零的字段，因此最好用一个单独的

表来存储水电气的用量。

表中需要计算的字段的计算问题最后通过查询来

实现，在设计表时不用考虑。这包括前面提到的三个

小计字段，还包括水电气费用的最后合计，以及工资表

每页的合计，另外还有以上工资表没有反应出来的全

部字段的总计。因为每个职工的名字需要在固定的页

面出现，所以在工资表中加入“分页”字段；又因为某些

月份有临时扣款，故在工资表中加入“其他”字段。

综合起来，用“工资表”和“水电气表”两个表来存

储数据。它们包括的字段分别如表 &、表 # 所示。

两个表中的“职工 12”是每个职工的唯一编号，作

为表的关键字段。同样它也是两个表唯一共同拥有的

字段，因此“职工 12”也作为表的关联来建立表之间的

关系。

代 扣 金 额

表 ’
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职工 !" 分页 姓名 固定工资 活的工资 保留津贴 提高 房租 养老 扣款 其他

⋯⋯

表 &

表 ’
职工 !" 用水 用电 用气

⋯⋯ 表 (

字段名称

职工 !"
用水

用电

用气

数据类型

查阅向导

数字

数字

数字

字段大小

长整型

单精度型

单精度型

单精度型

格式

整型

整型

整型

小数位数

自动

自动

自动

自动

索引

有 #无重复 $
无

无

无

图 ’ 表设计视图

表 )

字段名

职工 !"
分页

姓名

固定工资

活的工资

保留津贴

提高

房租

养老

扣款

其他

数据类型

自动编号

文本

文本

货币

货币

货币

货币

货币

货币

货币

货币

字段大小

长整型

%
&

新值

递增

索引

有 #无重复 $
无

无

无

无

无

无

无

无

无

无

格式

整型

整型

整型

整型

整型

整型

整型

整型

小数位数

’
’
’
’
%
%
%
%

默认值

’

现在，我们可以进入用 ())*++ 生成表的阶段了，

先来生成“工资表”：

生成新表 启动 ())*++，单击数据库窗口中的表

对象，按“新建”按钮，在“新建表”对话框中选“设计视

图”，按“确定”按钮，出现图 , 所示的表设计视图。

定义表中字段 在字段名称列中输入字段名“职

工 !"”，单击字段名后面的数据类型列，在下拉列表中

选择数据类型“自动编号”，还可以在说明列中输入字

段说明，也可不输入。

定义字段属性 在表设计窗口下部有一个“字段

属性”区，里面有“常规”和“查阅”两个选项卡，利用它

们可以改变字段的属性。

在“常规”选项卡的“字段大小”属性中选“长整

型”，“新值”属性选“递增”，“索引”属性选“有（无重

复）”，其他属性不用管。因为“职工 !"”数据类型是“自

动编号”，所以“查阅”选项卡不可用。

根据表 -，把“工资表”中其余的字段名、字段数据

类型和字段属性输入表设计视图相应的框中。有许多

属性值可采用默认设置，或不需要设置，可暂不管。

设置主关键字 在表设计视图中，把光标移到要

设置为主关键字的字段所在行，用鼠标单击工具栏上

的钥匙状图标，这时字段名称左边有钥匙图标的字段

就是表的主关键字。

保存表结构 按表设计视图上的关闭按钮

或工具栏上的保存按钮都可保存表的结构。

重复以上步骤生成“水电气表”，它的各个

字段的名称、数据类型、属性如表 &：

其中，“水电气表”的“职工 !"”字段的数据类型设

置是一个难点，我们利用查阅向导把这个字段与“工资

表”的“职工 !"”字段关联起来，“水电气表”中的“职工

!"”字段的值是从“工资表”的“职工 !"”字段查阅获得

的。简单地说，如果“工资表”的“职工 !"”的值有“.、%、

/、,、-”这样五个值，那么“水电气表”的“职工 !"”字段

的值只能从这五个值中选择一个。同时我们还采取了

一个措施，即把“水电气表”中的“职工 !"”字段建立没

有重复值的索引，并把它设为表的主关键字。在这两

个措施的同时作用下，我们就保证了“水电气表”的“职

工 !"”即职工号肯定是工资表中出现过的，并且每一

个职工号只能在“水电气表”中出现一次。具体过程

是：

在“水电气表”的设计视图中，输入“职工 !"”的字

段名称后，单击数据类型列，在下拉列表中选择数据类

型“查阅向导”，在出现的对话框中选择“我想让查阅列

在一个表或查询中查找这些值”，并按“下一步”，下一

个对话框用默认值，再按“下一步”，在左边的“可用字

段”框中选“职工 !"”，单击中间标有“0 ”的按钮，“选定

字段”框中将出现“职工 !"”，这时可单击“完成”，在是

否保存表的对话框中选“是”。最后生成的字段数据类

型为数字（长整型），如果需要修改，可在表设计视图中

选择“字段属性”下的“查阅”选项卡来改变相应的值。

定义表间关系 查阅向导已自动在两个表之间建

立了一对一的关系，但这个关系并不完全符合我们的

设计要求，需要加以修改：在图 / 所示的数据库窗口

中，在空白地方单击鼠标右键，在出现的快捷菜单中单

击“关系”项，或者直接从“工具”菜单中选择“关系”项，

出现“关系”窗口，建立了关系的表将出现在窗口中。

用鼠标右键单击表之间的连线，连线变粗并在出现的

快捷菜单中选择“编辑关系”项，在“关系”对话框中按

“连接类型”按钮，在连接属性对话框中选择第二种，并

按“确定”，再次按“确定”，接着关闭关系窗口。

好了，到现在为止，数据库表的结构建立完成，也

就是说数据仓库已经建好。如果要在表中输入数据，

只需在数据库窗口中选择一个表并按右边的“打开”按

钮，将出现数据表视图，在其中就可以随意输入数据

了，这个工作请你自己完成。 "
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刚
入大学我对计算机并不感兴趣，即使各位

老师三番五次地讲，要掌握好计算机和

英语这两门最重要的工具，但是我依然这耳

朵听，那耳朵就丢了。因为我一直认为，

英语离我们毕竟还有一段距离，而

整天呆坐在键盘前面，那不是男子

汉的事。也正是基于此，我课余时

间在球场上驰骋，甚至在班级会的

讲台上也大侃起了足球：“经常在

外面抛头露面的文委和体委是我

们的前锋，你们必须进攻、进攻、再

进攻，给对手以威慑和压力。而那些

尽职尽责的工作要由后卫来完

成，例如学委和生活委员，你

们必须忠于职守，不能让对

手找出一些破绽⋯⋯”

现实中，我也确实，把前锋工作做得很好，

加入了学校田径队，成了一名万米运动员，并有

豆 腐 块 在 校 报 上 发

表，后来又业余走进

了《辽宁青年》大门，

和王书春等编辑经常

见面，《航空文艺》上

也有组诗见面。可是，

我的后防线却出了问

题，竟有一门到了补

考的地步。

我 只 得 撤 回 防

守，以便不再被攻陷

城池。就是在后卫位

置上我结识了计算机，这还缘于足球。当时，由于我

拙劣的基础，计算机上机练习程序总也通不过，直到

已经来了值夜班老师，我才完成。这时机房还没有

学生上课，他自己一个人玩起游戏，我在后面随便看

了眼，竟然是一个足球游戏，我立刻来了精神，悄悄

地站在后面看得如痴如醉，直到后来被老师察觉。

以后的几天里，我总也抹不掉它的影子，那精彩

的情节，那五彩的画面 #其实现在回想起来，那种早

期的游戏画面很一般 $总对我充满诱惑。当时，我们

学校管理很严格，学生机上是绝对没有游戏的。我

一直念念不忘，总想一定要学会怎样把教师机上的

游戏偷偷拷贝出来，因为教师机都是加密的。于是，

我找出了《%&’ 基础教程》、《微机原理》学个不休。

后来便一发而不可收，我以一个世界级前锋的速度

与灵气，向着计算机这座神圣的殿堂迈进。我确实

做了一名尽职尽责、默默无闻的后卫。就连我自己

也不相信，自己一个人一动不动地连续上机四个小

时 ， 不 愿 意 去 吃 饭 ， 不 愿 意 回 宿 舍 。 我 怀 抱 一 本

《(&)*+’, 三周通》，竟在四天之内，读通并亲手设计出

一个菜单，而运行之后的菜单结果，竟和我见到的那个

游戏菜单相差无几。当它展现在屏幕上时，我有一种突

破进球般的兴奋，差点喊出声来，下意识地来了一个郝

海东式的动作，搞得旁边人莫名其妙。

从此，我真的成了一名世界级后卫，默默无闻

与书厮守在一起，哪怕帮老师搞一下文字录入，我

也高兴得不得了，因为那样可以接触计算机而不用

掏机时票。偶有朋友来问起计算机的问题，我还能给

出比较圆满的答复。

毕业后，由于我是学机械设计的，被分到一个机

械厂。实习期后，由于我性格上的原因，厂领导又把我

推上了前锋线——— 到销售部门去工作。然而，三个月

后，我竟觉得在这种环境下做前锋真的没有什么意思，

因为产品的技术含量不高，所以不需要技术部门

这样的后卫来支持，而销售只变成了简单的讨

债工作，很被动。

于是，我又决定从前锋线撤回后卫线，但我没有去技

术部门，而是毛遂自荐要为厂里搞微机管理，原因当然有

自己酷爱计算机的缘故，但另一方面觉得在国企，特别是

在机械行业里，年轻人出头的机会很少。从这种角度讲，

我依然摆脱不了前锋的影子，依然有要进球的欲望，实际

上是一名久攻不下而后撤的前锋。

为了拿出足以说明问题的东西，我这次踏踏实实地

做了一段时间的后卫。利用厂里仅有的一台 -./ 0 !! 用

(&)12& 编制生产进度管理和仓储物资管理，以及设备

管理系统三个管理模块，在此期间，我竟把加班当成了一

种享受，看着自己的小程序一段段地被通过，我心里有一

种说不出的兴奋。

从此，我又回到了自己熟悉的前锋线上，在各科室间

做指导，搞培训，就连厂长也坐在下面听。最后，我竟有

!"#$%&’ ()* +,-&!

!"#$%&’( )*+ 344. 5 36
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一球入账，年终被市里评为优秀共青团员。

过了春节，我耐不住系统正常运行后的无所事

事，或者说更耐不住外面世界的诱惑和同学们的鼓

动，我辞职了。自己把自己转会到了中关村，因为有

过一段编程的经历和系统维护的经验，我想继续留

在后卫位置上，做我的维护工作。可到了之后才知道

自己知识的浅薄和文凭的苍白。我便在一家系统集

成公司谋得了一份推销员的工作。这到底意味着中

关村更需要前锋，还是说前锋比后卫更容易做呢) 这

其中的奥妙与辩证我也说不清楚，但是毕竟自己以

前的经历给了我很大的资本，在同客户交谈时，自己

总会有自己的见解与说服力，遇到一般的技术问题，

也不至于回家搬救兵，甚至休息时间还可以帮助别

人处理点小问题。现在，我心目中已经没有了技术与

业务的界限了，这正如现代足球位置的概念已经不

是很明显了，罗纳尔多照样经常到中场拿球，守门员

齐拉维特也可以到前场进攻。

就这样，我在前锋与后卫之间驰骋，并从中领会

激越，得到快乐，这就是我的足球，我的电脑，我的生

活⋯⋯。 "

$**+ , $-
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!!广东 李海荣广东 李海荣

本人于半年前购入一飞利浦 !" 速

光驱，#$%& 检测为：#’( ) !"* !++, )
-. ) "+。试着把收集的几个驱动程序驱

动此光驱，结果十分有趣。

驱动程序包括 $(/0 &1&2一个自称

能驱动任何光驱的光驱驱动程序，大小

为 ".，3"4#，占 "-5# 内存 6、飞利浦 !"
速光驱驱动程序 2日期为 !++, 年 !- 月 .
日，大小为 !7，,-3#，占 !,5# 内存 6、飞

利浦 "3 速光驱驱动程序 2日期为 !++,
年 7 月 7 日，大小为 ".，3-7#，占 !+5#
内存 6、美上美四速光驱驱动程序 2版本

为 !0 889 大小为 !4，83,#，占 !!5# 内存 6。所用的测试软件为

"0 - 版的 ’(#/:’; 和 &’<:’(。

当用 $(/0 &1&、飞利浦 !" 速光驱驱动程序、飞利浦 "3 速光

驱驱动程序时，’(#/:’; 测到的速度均在 70 ! 速到 !!0 + 速之

间，但当改用到美上美驱动程序时，’(#/:’; 测到的速度竟在

!-0 " 速到 !,0 " 速之间，令人难以置信= 但当改用 &’<:’( 后，

所有的速度都只有 7 速左右，真有点让 人摸不着头脑。但如果

’(#/:’; 的数据可靠的话，这对广大爱好者无疑是一大喜讯。

最后说明一下：测试并没有加载 &><?@(?A 之类的加速程

序，用 B$:+8%&?" 版的 >&’(/*0 /*/。 "

《电脑爱好者》+7
年第 !3 期刊登了朱爱

林先生的《一次网络改

造 所 遇 到 的 问 题 》 一

文。恰巧我处有一个较

朱先生更“失衡”的网

络 ， 一 台 老 掉 牙 的

;C374&* D "8 作网络服务器，用 .’8-+#" /EFGHIJKL$$$
网卡作服务器的网络适配器，网络操作系统为 :MNGOO
:GEBPHG.0 !"’&9 有 4 Q 7 个 374(*" D 44 到 CGKR
EJST".. 档次不等的工作站 "3 小时在网上运行，频繁

对服务器读写操作，这是一个工业控制系统，稳定工

作了半年多了，并没有出现不稳定的问题。所以笔者

对朱先生的结论有所保留，也请读者朋友指正。

服务器的 ’CU 速度一般只影响网络的性能。如果

服务器只提供一般的共享文件和共享打印服务，而不

作为 &VI 服务器使用，选择 ..>;W 主频的 7-374’CU
完全能满足需要。:MNGOO 网络一般的应用是将文件传

递到网络工作站处理，处理完后再返回给文件服务

器，服务器的主要工作是网络的监控及共享文件的路

由、存储，因此，许多资料指出，服务器的 ’CU 主频在

达 到 一 定 水 平 后 再 提 升 对 网 络 的 整 体 性 能 影 响 不

大。在网络服务器作为 &VI 服务器时，或者在服务器

上大量地加载 :MNGOO :GEBPHG 网络系统的管理及应用

可 加 载 模 块 2 #
0 :I>6 时，提高服务

器 ’CU 的主频可以改

善 网 络 的 运 行 效 率 ，

加快服务器上加载的

活动可加载模块的管

理 及 应 用 处 理 的 速

度，但即使是 ’%>C<V374 D 44 作服务器，加载了一定

的 :I> 模块，仅支持三四个工作站，问题也不大的，

也不至于出现网络死机问题。

我认为，问题很可能出在服务器网卡的性能太差

上。其实 :MNGOO 早就提醒用户注意文件服务器的网络

适配卡的选择，不单是 7 位、!4 位或 ." 位数据总线宽

度的区别，还有一个指标是用户往往忽略的，就是网

卡的缓冲区的大小，有些适配卡缓冲区较大，在同一

时间内可以容纳更多的帧，如 :/."!-@> 网卡的缓冲

区达 ."5#，按 7-"0 . 协议每帧最长 !8!7 字节的帧

长，至少可以同时接收 "- 帧数据，等待服务器处理。

而有些网卡缓冲区较小，在同一时间内不能容纳很多

的帧，形成数据瓶颈，多台工作站的同时请求服务器

服务的请求丢失，甚至由于冲突而造成 &C* 会话连接

中断。所以 :MNGOO 要求用户选用缓冲区较大的网卡作

为服务器网络适配器。

"

!"#$%&’()*+,-.!
!安徽 都珂

!"#$ !"#%&’()*+
!河南 朱海明

入夏以来，我的电脑频频地开始“闹罢

工”，因为我的 ’CU 为 4X74 "-- Y ，发热量大，

用的又是小风扇，无奈，只好降频、敞箱工作，

这样既不美观又不舒心。一日，整理“百宝箱”

时，发现一块几年前购买的半导体致冷块，便

突发为 ’CU 装上小“空调”的想法。该致冷块

型号为 ’@$ ) !",-.，工作电压 !"A，外部尺寸

3- Z 3- Z 30 8TT，两条引线分别为红正黑负，

用干电池即可接电测试，一面热，一面冷，制作

时将原有的 ’CU 风扇取下，用环氧树脂将热

面与风扇粘牢，放置 "3 小时，将原有的风扇固

定卡子取下，用 -0 8 Q -0 7TT 的铁皮自制腿部

加长约 8TT 的固定卡，并将两条引线与原风

扇引线并接，以上工作做好后再次通电测试，

确认与 ’CU 相接触的面为致冷面，然后即可

装上卡子，有兴趣的朋友不妨一试。让 ’CU
“清凉一夏”。 "
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!上海 彭永安

众所周知，随着 !"# 电脑的出现，原来由多功能卡

连接的所有外设接口均由主板来直接提供，这些外设

接口现都直接集成于主板上，这样多功能卡就失去了

它原先存在的意义，成为淘汰品。但本人在长期的电

脑维修中，却发现其在 !"#$% 机上仍有许多用途。现

详述如下，供大家参考，有兴趣者，不妨一试。

!"#$%&’()*+,-./
现所有 !"# 及小部分 &"#$% 主板上均自带打印

输出口，这样虽省去了一块打印卡，但同时也给维修带

来了不便，因为一旦主板上的打印口损坏 ’在本人的电

脑维修经历中这样的情况还不少 (，往往弄不好就得换

掉整块主板，这真是因小失大，那有没有更简单的维修

办法呢) 当然有，那就是你只需在主板插槽上，加插一

块便宜的多功能卡即可。而其它部件不需任何改动、

修理。具体操作可有两种做法：

*+ 加插多功能卡后，开机进入 %,-. 设置，把其

中 -/01234 52326676 5138 项值由原来的 9:"; < =>?: 改

为 @=.ABCD，即把主板上自带打印输出口功能 ’已坏

的 (屏蔽掉，这样多功能卡上的打印口就成为该机新的

唯一打印输出 C$E*，然后你只需把打印机重新连接到

该打印接口即可。

F+ 不需改动主机的 %,-. 设置，而是直接把多功

能卡上的打印输出口由 C$E* 跳线为 C$EF 后，再插入

主板即可，这样该机就同时有一坏 ’C$E*(一好 ’C$EF(
两个打印输出口，你以后只需将所有打印输出都转向

到好的 C$EF 口即可，而坏的 C$E* 打印口不用它。

0"!1 !"23456172+,8
现有些特殊用户，一台 $% 要求连接使用几台不

同的打印机分别进行打印输出，如有时用针打，有时要

求用彩喷，这时当然可以通过频繁插拔改动打印连接

线来实现，但这样做既不安全又麻烦，我下面介绍一种

简易的方法，那就是在主板上加插一块多功能卡增加

一个新的打印口，使之同时拥有 C$E*、C$EF 两个打印

输出口，然后把两台不同的打印机分别连接到这两个

打印口上即可。以后你就可直接通过选择 C$E* 还是

C$EF 打印口来实现在你想要的那台打印机上打印输

出，而不再需要改动打印连接线。具体做法也有两种：

*+ 把多功能卡上的打印口由 C$E* 跳线为 C$EF
后插入主板插槽上，这样原先主板上自带打印口仍为

C$E*，而新增打印口则为 C$EF。

F+ 多 功 能 卡 上 打 印 口 跳 线 不 动 ， 开 机 后 进 入

%,-. 设 置 ， 把 其 中 -/ 01234 52326676 5138 项 值 由

9:"; < =>?: 改为 F:"; < =>?!，这样原先主板上的自

带打印口变为 C$EF，而新增打印口 ’即多功能卡上的

打印口 (则为 C$E*。

注意：在以上所有操作中，加插的多功能卡，我们

都只用其打印输出口，而其上的其它外设接口如软、硬

盘接口，串口等都没用，因此一定要先通过其上的 G$
开关把这些接口功能跳线为 @=.ABCD，否则要与主板

上的已有接口造成资源冲突。至于多功能卡上的具体

跳线方法由于不同型号有所不同，因此在此不作详叙，

用户可参阅多功能卡自带说明书。

9"#$%&’()*:;<=5/
根据上面替换主板上已坏打印口的原理，当主板

上其它自带外设接口如软、硬盘接口，%-,* H %-,&
接口坏时，也可通过加插一块多功能卡来进行修复，而

主板不需作任何维修，更用不着更换。具体做法是：通

过 %,-. 设置，把主板上已坏的自带外设接口功能设

置为 @=.ABCD，而多功能卡上除保留要替换接口功能

外，其它所有接口功能均跳线为 @=.ABCD，这样主板

上已坏的接口功能就可由多功能卡上对应的接口来实

现。 "
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我想但凡看过计算机播放影碟的朋

友大概都有这样一个共识，即使用计算

机播放影碟的效果远不如影碟机，其具

体表现主要有以下三点：

!" 使用计算机的光驱播放 #$% 时，

一旦遇到坏道，为保证数据的完整、可

靠，光驱的激光头便会反复读取数据，从

而使画面出现大量马赛克，严重时甚至

导致死机，使人们丧失了观看碟片时的

兴趣。

&" 家用计算机的显示器尽管其分辨

率高，色彩也丰富，但一般只有十四或十

五英寸，画面显得太小，使观众无法身临

其境，享受不到那份动感十足的临场感

觉。

’" 计算机播放碟片时往往需要进行

许多操作，可是这对于一个电脑生手来

说往往并不是一件很容易的事，因此使

它不能被大多数人所掌握。

然而随着计算机技术的不断发展，

目前计算机播放影碟已取得重大突破，

只需选择合适的软、硬件即可得到绝佳

的效果。下面，笔者就向大家介绍一种软

解压的至尊软、硬件组合，它们二者的互

相组合完善的解决了以上的三个问题。

软件：超级解霸 #(" )
硬件：华硕 *+, - #’))) 显示卡
对 于 前 文 提 出 的 马 赛 克 与 死 机 问

题，超级解霸 #(" ) 已提供了很好的解决

方案。超级解霸 #(" ) 是梁肇新先生编写

的最新版本，运行于 ./01( 系列平台。

由 于 该 软 件 采 用 了 他 本 人 独 创 的 %23
4567$%89: 防 读 死 技 术 ， 令 计 算 机 像

#$% 机一样工作，当遇到烂碟读不出数

据时，机器不是反复读取，而是跳过该处

转而读取下一处以避过这段，从而彻底

打破“$% - 89: 死读是计算机不可避

免”的谬论。同时该软件还采用了一种被称为“预读取”

的革新技术。通过这种命中率达 1;< 的预测读取技术

使得播放影碟时画面更加平滑、流畅，从而避免播放碟

片时的画面停顿。

对于认为计算机显示器太小的朋友们来说，使用

华 硕 *+, - #’))) 显 示 卡 则 是 一 种 很 好 的 解 决 办

法。由于华硕 *+, - #’))) 显示卡硬件上提供了视频

输入、输出功能，因此我们可以利用其提供的 = 端子或

普通的视频输入端子将华硕 *+, - #’))) 显示卡与

电视机相联接。开机后，显示卡的 >/9=
将自 动 判 断 所接 的 是 显 示 器 还 是电 视

机，从而提供合适的输入信息。对于一般

彩电它将自动设置为 ?@) A @;) 满屏显

示。与以往具有视频输出功能的显示卡

相比，由于这款优秀的显示卡采用了 >/3
#* !&; 显示主芯片，再加上华硕的精工

细作使得它输出的画面效果逼真、色彩

鲜艳、无明显的抖动和闪烁现象，尽管用

于显示文字仍嫌不足，但播放影碟已绰

绰有余。

对于那些不太懂计算机的朋友们来

说，现在播放碟片的操作易如反掌。只需

在 ./01( 的状态下，插入一张电影盘

片，超级解霸的系统监测程序将自动识

别 :,B+ 文件，并自动调出超级解霸的

播放界面进行播放。更为方便的是，如果

你有二个光驱，只需将盘片按顺序放入

光驱，当播放完一张后，系统还会自动播

放下一张同时弹出第一张光盘，使得以

往那些繁琐的操作得以简化 。

笔者先后用一台 &( 英寸的飞利浦

彩电和一台 &) 英寸的熊猫彩电与计算

机相连接，用超级解霸 #(" ) 播放电影

《真实的谎言》。播放的图像质量极佳，色

彩艳 丽 ， 其 效果 完 全 可 与 影 碟 机相 媲

美。每当遇到光碟片质量不佳时，光驱能

轻易的跳过该处，继续向下播放，以往那

种停顿、死机的现象一去不复返了。同时

由于采用了大屏幕彩电，因而带来的视

觉效果也不再是以往 !@ 英寸小画面所

能比拟。

由于超级解霸 #(" ) 功能十分强大，

例如可以捕捉画面、单帧步进、动态录相

等，完全可以实现比影碟机更多的功能，

例如建立个人的影音档案，影片图片。同

时结合华硕 *+, - #’))) 显示卡的视频

输入、输出，利用其提供的软件还可以实现录像机、摄

像机信号到计算机的捕捉、回放、编辑，更可将计算机

编制的动画，设计的图片录制到录像机中保存。

以上是笔者的一点经验，喜爱看影碟的朋友不妨

一试，我想效果一定会令你满意。值得注意的是如果当

你有二个光驱且运行于 ./01( 平台下时，%24567$3
%89: 技术只能识别一个光驱。因此你一定要在软件

提供的解霸信息中了解哪一个光驱可使用该技术或升

级系统至 ./0 1C、1; 版，此时两只光驱都可使用上该

项最新技术。 "

!
江
苏

文
刀
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近年来，随着 !"#$%&’ 的冲击，()* 已不再像过

去那样光辉了，但我们仍不能否认 ()* 在计算机系统

中的重要性。也许你会认为自己已经精通 ()* 系统，

已经掌握了 ()* 中的所有命令。但你是否清楚 ()*
的工作原理及磁盘的存储方式呢+ 因此，我们还需要

进一步深入 ()* 的底层操作，揭开 ()* 的秘密。

&/01+,
首先，在磁盘上建立如下文件 ,图 -.：

/%0123 "# $4"53 6 "’ *77 8 9( 8 (:*;
("43<=%4> %? 6@ A
BCD E(:FG HI 8 HI 8 JK LM NNO
P:Q6 HH- RS HI 8 HI 8 JK LM NHO
P:Q6 HHN RT HI 8 HI 8 JK LM NHO
P:Q6 HHL RS HI 8 HI 8 JK LM N-O

R ?"03 ,’ . -LT U>=3’
NV HLIV NRK U>=3’ ?433

图 -
其中 BCD 为空目录，P:Q6W HH+ 为三个示例文件，

类型属于文本文件，三个文件内容不相同即可。

好了，做好以上准备工作后，我们便可以开始实

验了。以下将通过实际操作并配合工具软件 XDY%%0’
SW H 来说明 ()* 的工作原理。

2/3456
-W QBC6Q 操作 ,修改磁盘卷标 .
如图 - 所示，当前盘 ,此处

为 6 盘 . 卷 标 为 *77 8 9( 8
(:*;， 我 们 要 将 其 改 为

BCD(6PZ9:7;, 最 多 -- 个 字

符 .。
步骤：先进 XDY%%0’ SW H，然

后按 PL，转入磁盘操作菜单，依

次 按 6,6(:Y. %6,盘 符 . %
PN% F， 进 入 系 统 F))Y 区

,*>’=32 F))Y.。
在这里你可以看到该磁盘

上根目录下的所有文件名和目

录名，及其它一些信息，如图 N 所示。

可见，其分为左中右三栏显示。左边是 ("’O0[<3\
23#=V 即磁盘的扇区号及簇号，中间是 93] <%$3’，即存

储信息的十六进制码，右边是 B*D:: /[013，即存储信

息的 B*D:: 码。

实际上，当我们执行 ()* 命令时，()* 正是通过

改变这里的代码来完成 ()* 命令的。这在以后将详细

说明。我们可以清楚的看到，B*D:: 码区第一行前 --
个字符正是当前盘卷标所在的位置，我们只需将它改

为 BCD(6PZ9:7; 即可。

具体方法为：按 PL 键，进入编辑状态，再按 P- 键

,反复按 P- 键可在十六进制码和 B*D:: 码之间相互切

换 .切换到 B*D:: 码栏，用方向键将光标移动到该卷标

第一个字母 * 上，输入 BCD(6PZ9:7;,注意不能超过

-- 个字符 .，字符应都为大写。之后，按 PS 键，保存修

改，̂ 键确认。退回 ()*，键入命令 /)Q 后，可看到卷

标已改为 BCD(6PZ9:7;。

引申：以上已说明在 F))Y 里所输入的卷标要全

部为大写，是为了使其合法化。反之，如果我们将其改

为小写字母或其它不合法字符，即使卷标非法化，那么

就会起到另一种作用，即防止硬盘误被格式化 ,许多文

章都介绍过，这里不再详述 .。
NW F6_B‘6 操作 ,修改文件名 .
将 P:Q6W HH- 改为 BCD(6W ***。

步骤：首先进入图 N 所示画面 ,方法同上 .，我们可

!北京 锁俊杰

主文件名 属性位扩展名

BU’%01=3 ’3<=%4 HHHHH-LV *>’=32 F))Y
("’O0[<323#= 93] <%$3’ B*D:: 5[013
HHHH ,HHHH . SL RB RB N( RK RR N( RR RJ SL RC NK HH HH HH HH *77 8 9( 8 (:*;
HH-T ,HH-H . HH HH HH HH HH HH PB IB 6I NR HH HH HH HH HH HH ·a!b
HHLN ,HHNH . RT RJ RD RS NH NH NH NH LH LH L- NH HH HH HH HH P:Q6 HH-
HHRK ,HHLH . HH HH HH HH HH HH JT IB 6I NR HS HH N( HH HH HH 1a!b
HHTR ,HHRH . RT RJ RD RS NH NH NH NH LH LH LN NH HH HH HH HH P:Q6 HHN
HHKH ,HHSH . HH HH HH HH HH HH K( IB 6I NR HR HH N6 HH HH HH ca!b 8
HHJT ,HHTH . RT RJ RD RS NH NH NH NH LH LH LL NH HH HH HH HH P:Q6 HHL
H--N ,HHIH . HH HH HH HH HH HH C( IB 6I NR HK HH N( HH HH HH a!b 8
H-NK ,HHKH . R- RN RL NH NH NH NH NH NH NH -H HH HH HH HH HH BCD
H-RR ,HHJH . HH HH HH HH HH HH (K IB 6I NR HJ HH HH HH HH HH &d!b 8
H-TH ,HHBH. HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH

图 N
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以看到 !"#$$ 码栏中除前两行为卷标信息外，以下每

两行为一个文件或目录的信息。以 %$&’( ))* 为例，该

文件信息区第一行前 ** 个字符为文件名。其中前 + 个

为 主 文 件 名 ， 后 , 个 为 扩 展 名 。 只 需 将 其 改 为

!-#.’( """/均为大写 0即可 /方法同上 0。
引申：以上修改方法几乎没有任何限制，如果在文

件名中插入几个非法字符 /如：1 2# 3 等 0或小写字母，

则可以起到加密的作用。并且用此方法加密还算比较

保险，其他人无法对加密的文件或目录进行任何操

作。例如将目录名由 !-# 改为 ! 2 #4 那么在输入 #.
! 2# 时，.5" 会认为你想要进入子目录 ! 中的二级子

目录 # 中，因而显示“目录不存在”的信息。当需要对

加密文件或目录操作时，只需用逆方法将其改回即

可。另外用这种方法改文件名，还可以使文件名相同。

如将上述文 件 %$&’( ))* 改 为 %$&’( ))6，回到 .5"
下，打入 .$7，你会看到两个 %$&’( ))6 共存于同一目

录下 /不要揉眼睛 0，并且文件内容也改为 %$&’( ))6
的内容 /进行逆操作，则文件又恢复正常 0。再键入

.’& %$&’( ))6，咦，两个文件都没了。由此可见，用这

种方法改文件名，.5" 那些苛刻的要求及限制丝毫也

不碍事。怎么样1是否有种海阔天空的感觉。

,( .’& 操作 /删除文件 0
删除根目录下的 %$&’( )), 文件。

步骤：为使读者更加明了，我们不妨先在 .5" 下

键入 .’& %$&’( )),，删除该文件。然后再进入图 6 所

示画面，可以看到文件 %$&’( )), 文件名的第一个字

母已变为“’”，即十六进制的 ’8，其它信息却没有改

变。那么我们试着将’改为 %，再回到 .5" 下，.$7
后，文件 %$&’( )), 又出现了 /条件是在删除文件后没

有进行任何写盘操作 0。再进入图 6 所示画面，将

%$&’( ))6 第一个字母 % 改为十六进制的 ’8，再回到

.5"，.$7 后文件 %$&’( ))6 又不见了，是不是有点像

变魔术1
引申：用上述方法同样可以删除目录，并且几乎是

万能的。因此常用此方法来删除 .’&、.’&97’’，甚至

:# 所不能删除的疑难目录或文件 /事实上当我们把

文件名第一个字母改为 ’8 之后，文件并没有被真正

删除，如需将其彻底删除，还需要用 #;<."< 3 % 命令

整理丢失文件，并将根目录下生成的#( #;< 文件用

.’& 删除即可 0。当我们用 .5" 下的 =:.’&’9’ 命

令恢复被删除的文件时，系统会提示用户输入文件名

的第一个字母，就是由于上述原因。

>( !997$- 操作 /修改文件属性 0
将 %$&’( ))* 加上只读属性 7，%$&’( ))6 加上隐

含属性 ;，%$&’( )), 加上系统属性 "，并且文件原先属

性档案属性 ! 不变。

步骤：同 .’& 操作一样，我们先在 .5" 下分别为

三个文件加上相应属性。具体方法如下：

!997$- ? 7 %$&’( ))*
!997$- ? ; %$&’( ))6
!997$- ? " %$&’( )),
然后进入图 6 所示画面，可以发现每个文件信息

区的第一行倒数第五个字符已相应被改变。%$&’( ))*
由 6)/!0 改为 6*/7!0，%$&’( ))6 由 6) /!0 改为 66
/;!0，%$&’( )), 由 6)/!0 改为 6> /"!0。由此可见每

种属性或属性组合都对应一个十六进制码，修改文件

属性的，只需修改这一特定字符即可。

引申：这是所说的文件属性，不只是我们通常所说

的 !7;"，并且还包括文件属性或目录属性，即文件与

目录的区别。下面将举例说明：

首先进入图 6 所示画面，将 !-#/空目录 0 信息区

的属性位，即第一行倒数第五个字母，由十六进制的

*) 改为 6*。退回 .5"，.$7 后，你会惊奇地发现目录

!-# 已由：

!-# @.$7A )B C )B C D+ ,E 66F
改为：

!-# ) )B C )B C D+ ,E 66F
即目录改为了文件。

8( 改变文件内容

我们以上所说的都是对文件信息区的第一行进行

修改，即可完成改卷标、改文件名、改属性、删除都操作

过程。那么文件信息区的第二行起什么作用呢1 带着

这个问题，我们可做以下操作。

步骤：进入图 6 所示画面，把文件 %$&’( ))6 信息

区第二行的十六进制码改为同 %$&’( ))* 相同，即把：

>G >D ># >8 6) 6) 6) 6) ,) ,) ,6 6) )) )) )) ))
改为：

>G >D ># >8 6) 6) 6) 6) ,) ,) ,* 6) )) )) )) ))
存盘后，回到 .5" 下，输入 .$7，并没有发现什么

变化。不要着急，用 9HI’ 查看文件内容，你会发现

%$&’( ))6 内容同 %$&’( ))* 内容一模一样。

引申：实际上，我们所修改的并不是文件内容，我

们暂时可以把它们理解为文件内容“指针”。是它把文

件名同文件内容所在扇区号及簇号联系起来的。当我

们对某一文件进行操作时，系统则自动转到该“指针”

所指向的文件内容，即完成对文件内容的操作。

7/89:
好了，以上为你介绍了几种对 .5" 底层操作的知

识，目的只是在于让读者更加了解计算机系统的工作

原理。由于本人并非计算机专业人士，因此所述语言

未必准确。但只要读者清楚在输入 .’&、&!-’&、7’:
等操作后，计算机系统究竟做了什么，那么我们的目的

就算达到了。希望本文能给你一些帮助。 "
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安装前电脑基本情况 安装前电脑硬件配置：

!"#$% &&’())，()&* 内存，两个 +,&,!- 插槽，一

个 ) 速外置光驱，一个外置软驱，内置 $..()// 声

卡。操作系统是中文 0!"12。由于操作系统较为落后，

许多新设备不能被 0!"12 识别，许多设备均打了“3”

号，如“+,! *4!56$”等。

安装过程 把光盘放入光驱，在 0!"12 的“资源

管理器”里双击“.$#7+”图标。整个安装分五大步：!
安装程序将开始运行；"收集计算机有关信息；#将

0!"1/ 文件复制到计算机上；$重新启动计算机；%
安装硬件完成设置。开始一切均顺利进行，可是当到

最后一步，设置硬件时，经过漫长的等待，居然死机

了。笔者自安装 0!"12 到 0!"1/ 以来头一次碰到这

种情况，只得按照提示关闭计算机再重新开机。重开

机后 0!"1/ 终于大旗飘飘，少了那令人讨厌的 *$#-
字样。可是当打开控制面板%系统%查看设备管理器

时，却发现 +,&,!- 设备上打了一个“8”，#9!":+-5
;-.# !";4-4$5 +<4# 则打了一个“ = ”号禁止使

用，显示器属性成了 #4!5$"# 系统，由于 +,&,!- 设

备有问题，外置光驱不能正常使用。看来 0!"1/ 确实

没能成功地检测出所有设备。

解决方法 考虑到 0!"1/ 是从以前 0!"12 中升

级 起 来 的 ， 而 以 前 设 备 的 驱 动 程 序 还 留 在 0!">
5<0. ? .@.#$& 子目录下。故在控制面板%系统%
查看设备管理器中双击显示器，然后再单击“驱动程

序”%“升级驱动程序”选择“显示指定的位置所有驱

动 程 序 ” 便 可 找 到 原 来 的 显 示 卡 驱 动 程 序 “!*&
#9!":+-5 ,@*$4 1A/2 B /CD +,!”选择后重新启动

计算机便可完成显示卡的正确设置。关于 +,&,!-
卡，在控制面板%系统%查看设备管理器中将 +,&>
,!- 卡删除，然后再点一下“刷新”，此时屏幕上竟出现

了“安装 +,&,!- 卡向导”，可见 0!"1/ 确实考虑得

较全面，在向导的正确指导下便可成功完成 +,&,!-
卡的设置管理器。+,&,!- 卡设置正确后，在设置

“!*& #9!":+-5 ;-.# !";4-4$5 +<4#”时只需点

击“可以使用”即可。另外在设置硬件过程中，系统可

能会提 示插 入 0!"1/ 光盘， 其实 它需要 的文 件在

0!"5<0. ? .@.#$& 子目录中已经存在，只需选择

“指定位置”即可，无需再使用光驱。 "

!"#$%!"#$%!"#$%>?@AB>?@AB>?@AB
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利用 EFGHIJ ;KL+MK 进行程序设

计时，想全面浏览一下表单及其所

含各个控制的属性，比较麻烦。如能

将可视的表单文件转化为一行行的

源代码，那么我们就可以既享受现

代可视化编程的简洁、直观，又得到

传统代码式编程对程序调试、参阅

例程的全面、方便。为此，本文给出

两种得到表单文件源代码的方法，

供参考。

!"#
将表单集成于项目文件中，然

后利用文档向导制作软件文档，得

到的源代码列表文件 N JGO 和流程图

文件 N IPO 中就含有表单源代码。

首先建立包含表单文件的项目

文件，然后在 E;+ 系统菜单中选取

“工具”%“向导”%“文档”，第一步

输入你建立的项目文件名，然后一

般选取默认状态，点击“下一步”按

钮，直至点击“完成”按钮，最后选取

存放文档的新目录，就完成了制作软件文档的工作。

在你选取的存放文档的新目录中，将存有包含表单文

件源代码的列表文件 N JGO 和流程图文件 N IPO。
项目文件可以只包含表单文件，这样得到的列表

文件 N JGO 和流程图文件 N IPO 中就只有表单文件的源代

码。

!"$
将表单文件以类保存，然后浏览与表单源代码类

似的表单类代码。

用表单设计器打开表单文件，执行系统菜单“文

件”%“另存为类”%“当前表单”，输入“类名”、“类库文

件”、“说明”，然后点击“确定”按钮，即将当前表单保存

为类。之后，执行系统菜单“工具”的子菜单“类浏览

器”查看该表单类代码。虽然表单类代码与表单源代

码有些不同，但却极为相似。在表单类代码中去掉类

定义语句：

5$;!"$ ,%-.. 3 -. QKMR
：

$"55$;!"$
和中间的各个添加对象语句：

-55 <*S$,# 3 -. 3 0!#9
以及随后的各控制对象属性语句后的“T ”，就基本上可

视为表单源代码。

"
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微 软 公 司 最 近 公 布 的 第 一 批 !"#$% 的 &"’( 和

&)"*+( 能帮助使用者快速掌握桌面、任务栏和开始按

钮的新特性。下面就让他们登场和大家一一见面。

一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一 、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./!"#$%&’ () 桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面桌面

单击桌面图标打开程序

在 !"#$% 中，你可以将桌面的操作改为单击模

式，这样可以使你在打开应用程序、窗口和文件夹时

如同进行 !,- 浏览一样，从双击变成单击模式。

双击 .这是最后一次 /“我的电脑”。选中“查看”%
“文件夹”%“通用”%“自定义”%“设置”%“单击打开

项目”。

如同浏览 ’01 一样浏览你的微机

在 !"#$% 中，点击“我的电脑”打开窗口缺省设置

是 !,- 浏览方式。窗口左边的面板显示你点击项目的

相关信息。例如当你把鼠标指向磁盘驱动器，面板显

示磁盘大小和剩余空间。如果指向文件夹，面板显示

文件夹的描述。如果指向文件，面板显示文件信息和

文件的缩略图。

可以对桌面快速操作

!"#$% 任务栏上的快速装入工具栏包含一个新

的桌面按钮。单击此按钮，所有打开的窗口立即最小

化。再次单击可以恢复所有打开的窗口。

将一个网页 2或网页上的一张图 3作为桌面墙纸

你可以用 0&12 文档或网页作为桌面墙纸。只需

右键点击桌面，选“属性”%“背景”%“浏览”，选取你

想要的网页，点“应用”即可。

另外，你可以右击网页上的任何一张图后选“设

为墙纸”。

将图标移出桌面使桌面整洁

!"# $% 活动桌面允许你浏览网点，更新预订频道

和图片 .包括动画 /等等。如果你不想让许多图标搞乱

你的桌面，就这样操作。右击活动桌面的任何部分，高

亮显示“活动桌面”，点击“自定义我的桌面”%“效果”

%“桌面作为网页查看时隐藏图标”。

不用害怕，你仍可以操作桌面图标。你可以将它

们添加到任务栏中，当你右击任务栏上的空白区。高

亮显示“工具栏”，点击“桌面”。桌面工具栏将显示在

任务栏上。

撤消文件操作

也许你有过意外删除、更名、移动或复制文件的

经历。!"# $% 在所有的用户界面窗口中添加了撤消命

令，它如同微软 344"*, $5 中的撤消命令一样。可以单

击工具栏上的“撤消”.如果以 !,- 方式浏览窗口 / 或

选“编辑”菜单的“撤消”。

设置桌面主题

围绕一个特定主题定义特殊的图标、墙纸、屏幕

保护和声音等，使你的桌面更富个性化。

点击“开始”%“设置”%“控制面板”%“桌面主

题”，在下拉菜单中选择一个你想要的主题，点击“应

用”和“确定”。

注意：如果你在控制面板中找不到“桌面主题”，你

需要安装它。点击控制面板中的“添加 6 删除程序”。

二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二二 、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./’()*+,- ./!"#$%&’ () 任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏任务栏

将常用程序添加到任务栏

你可以将程序文件、文件夹或网址拖放到任务栏

上以建立自定义工具栏按钮。!"# $% 会自动为你产生

相应按钮。

从任务栏直接搜索 ’01
从任务栏搜索 !,-，首先打开地址工具栏，右击

任务栏上空白处，高亮显示工具栏，选“地址”。地址工

具栏会显示在任务栏上。

搜索 !,-，在文本框中输入网址，!"#$% 会自动

补全你 曾经访 问过 的网点 的 782(。 或者 输入 9:、

;"#<，或=接一个单词或短语。

在任务栏上建立你自己的工具栏

你可以将任何文件夹转换成工具栏，在任务栏上

建立一个按钮。建立你自己的工具栏。

右击任务栏上的空白区，在“工具栏”%“新建工

具栏”中，选择你想变成工具栏的文件夹，确定。

当你建立了自己的工具栏，你可以将它拖放到桌

面的任意位置。例如，你可以将它放置到屏幕的上边，

左侧或右侧。

!沈阳 雨桐
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如何解决任务栏零乱

你可以将任务栏上的工具栏转换成桌面上的浮动

工具栏。简单地点击你想移走的工具栏的空白处，将

其拖到桌面上合适的位置。H97 %& 就会产生一个浮动

工具栏。

三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三三 、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()*+,-./0 ()!"#$%&’ () 开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单开始按钮和菜单

使用帮助时的隐藏功能

H97 %& 的帮助系统有了个新面孔。单击“开始”，

“帮助”%“内容”，你会看到类似 H;1 浏览器菜单上的

“前进”、“后退”按钮。同样也有显示和隐藏按钮，如果

你在阅读帮助信息时想最大化窗口，点击“隐藏”以隐

藏内容和索引窗格，点击“显示”可以恢复。

通过拖放的方法重新组织开始菜单

H97 %& 中将程序、快捷方式、个人收藏夹移动到

方便的位置是一件轻而易举的事。点击“开始”%“程

序”%“个人收藏夹”或“文档”，将所选的项目拖到新的

位置。甚至你可以将项目从子菜单移动到上级菜单以

方便操作。

清理硬盘以增加剩余硬盘空间

临时文件，特别是 I7<;J7;< 浏览时临时文件、空文

件夹及失去联系的快捷方式等会迅速浪费大量的硬盘

空间。删除这些文件又需加倍小心。H97 %& 的出现使

这一问题迎刃而解。磁盘清理工具会帮你查找和删除

所有没用文件。单击“开始”%“程序”%“附件”%“系

统工具”%“清理磁盘”。

注意：你可以利用维护向导安排这一功能隔一定

时间自动进行。

使用 123 *450., 跟踪系统问题

KJ" H0<8:7 是一个可以提供软件环境综合信息的

系统工具。当问题出现时，你可以利用它提供的信息

与微软技术支持部门联系来判断问题的来源。使用

KJ" H0<8:7 监视系统方法如下。

单击“开始”%“程序”%“附件”%“系统工具”%
“系统信息”%“工具”%“KJ" H0<8:7”，输入产生错误的

步骤的简要说明，从文件菜单，选“另存为”，输入错误

的标识，点“保存”。

“开始”菜单的新增功能

“开始”菜单增添了几个新项目，例如：个人收藏夹

可从开始菜单打开你常访问的站点。

“设置”增加了两个新命令：文件夹选项的活动桌

面。文件夹选项对话框允许你改变诸如双击方式等。

活动桌面允许你自定义桌面，将其打开、关闭。

查找菜单上有两个新命令：“用户”和“在 I7<;J7;<
上”。“用户”可以搜寻著名的在线路径服务器和地址

簿，在 I7<;J7;< 网上找人。用“在 I7<;J7;< 上”可以进行

H;1 搜索。

用新增的“用户”命令寻找高中时代的伙伴

在 I7<;J7;< 上找人只要，单击“开始”%“查找”%
“用户”，在搜索列表中选择你想利用的路径服务器。

输入尽可能多的你要找的人的信息，然后点击“开始查

找”。

如何知道 *+, () 有那些新增功能

若想知道 H97 %& 有那些新增功能，请欣赏名为

“探索 H97 %&”的演示。

在 LK - MNG 中插入 H97 %& 安装盘，单击“开始”

%“程序”%“附件”%“系统工具”%“欢迎”%“新增功

能”。

在 *+, () 中如何清除“文档”菜单中的内容

单击“开始”%“设置”%“任务栏和开始菜单”%
“开始菜单程序”%“文档菜单”%“清除”。

同时，若要打开任务栏属性对话框，可以右击任务

栏的空白处，然后选“属性”。

在“开始”菜单的“程序”菜单下好象少了一些图

标，它们哪儿去了6
不要急，它们依然还在。在 H97 %. 中以几个面板

出现的子菜单在 H97 %& 中变成了一个可以滚动的面

板。将鼠标移至面板上下的箭头就可以在图标中上下

滚动。 "
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我们应用 !"#$%" 开发的数据库管理系统，通常保

密方面显得比较薄弱，所以很容易被非法复制。那么

怎样才能使 !"#$%" 应用程序具有防拷贝功能呢& 我在

此介绍一种实用有效的防拷贝方法。

当前的一些流行软件都具有防拷贝功能，比如

’()*+ 汉字系统采取的方法是，安装程序 ,-+./00
将系统文件安装到硬盘后，还要将系统所处的物理环

境 1机器的配置情况 2数据信息读出并写到系统的两个

主 文 件 3)456 (*71 显 示 字 库 读 取 程 序 2 和

8-06 (*71显示与键盘管理程序 2 中。大家在安装

’()*+ 时肯定也注意到这两个文件的系统日期与其

它文件的不相同，这是因为 ,-+./00 程序将其安装

后，又向这两个文件写入数据造成日期更改的缘故。

与此同时，这两个主文件也就具有了防拷贝功能，用普

通的方法拷贝后，系统是不能运行的。

上面所说的物理环境，一般包括硬盘驱动器的类

型、软驱个数及类型、基本内存和扩展内存及扩充内存

的容量等参数。安装程序把它们读出并写入到主文件

的内部数据区，当主程序运行时，首先按同样的方法读

取上述数据到内存区，然后通过专用程序段判别比较

内存中的这组数据和主文件数据区的数据是否相同，

相同则正常运行，否则系统死锁。金山公司的文字处

理系统 9$+ -. 也是采取这种方法来保护硬盘文件，

防止非法拷贝的。笔者根据这个原理，将这种方法应

用到 !*:$3* 数据库管理系统中，感觉效果很好。

大家知道，硬盘驱动器的类型等信息存储在主板

;,*+ 芯片的 (7*+ 程序中 1有关 (7*+ 数据的含义，

请读者参看求伯君先生编写的《深入 )*+ 编程》一书

或相关资料，此不赘述 2。笔者应用汇编语言编写了读

取 (7*+ 的程序 3(7*+6 (*7，运行后产生数据文件

(7*+6 )/.，然后通过 !*:$3* 的低级文件函数读取

(7*+6 )/. 中对应位置的数据，形成硬件代码存入字

符变量，接着判别是否和固定机器的硬件代码相符，以

决定程序走向。

下面以具体实例说明怎样应用这种方法。笔者是

在一台配有海洋主板、46 <=; 硬盘、一个 >6 ? 英寸软

驱和 @7; 内存的 A@5): B 4CC 的兼容机上编写的例

程。如果读者要编写通用程序时，首先应该由安装程

序读出相应的物理环境数据，形成硬件代码后，存入数

据库文件的对应字段，然后将应用程序系统装入硬

盘。主程序中的判别程序段也应略作修改，也就是将

程序中的具体值改为相应字段变量名。

该程序在 )*+56 <<、’()*+?6 C 和 7/+7?6 C 及

!*:$3*<6 ? !*3 )*+ 下运行通过。

+D. ./08 *!!
+D. 7D-’ *!!
+D. D+(/$D *!!
(0D/3
3’- 3(7*+ E E 读 (7*+，生成 (7*+6 )/. 文件

F/-)0D G !*$D-1H(7*+6 )/.H2
,! F/-)0D G I 4
9/,. H打开文件错误J H 9,-)*9
3D.’3-
D-),!
+.3,-= G HH
G !+DD81F/-)0DK 45K C 2 E E 软驱类型 1包括 /，;2
+.3 G !3D/)1F/-)0DK 4 2
+.3,-= G +.3,-= L +.3
G !+DD81F/-)0DK 4K 4 2 E E 硬驱类型 1包括 (，)2
+.3 G !3D/)1F/-)0DK 4 2
+.3,-= G +.3,-= L +.3
G !+DD81F/-)0DK 4K 4 2

E E 设备类型 1驱动器数，显示卡类，有无 @C:@M 2
+.3 G !3D/)1F/-)0DK 4 2
+.3,-= G +.3,-= L +.3
G !+DD81F/-)0DK <K 4 2 E E 扩充内存容量

+.3 G !3D/)1F/-)0DK < 2+.3,-= G +.3,-= L +.3
G !+DD81F/-)0DK CK 4 2 E E 硬盘 ( 类型

+.3 G !3D/)1F/-)0DK 4 2+.3,-= G +.3,-= L +.3
G !+DD81F/-)0DK CK 4 2 E E 硬盘 ) 类型

+.3 G !3D/)1F/-)0DK 4 2
+.3,-= G +.3,-= L +.3
G !+DD81F/-)0DK <4K 4 2 E E 扩展内存容量

+.3 G !3D/)1F/-)0DK < 2
+.3,-= G +.3,-= L +.3
G !(0*+D1F/-)0D2
, G 4
NO)7 G PP
)* 9F,0D , Q G R E E 生成硬件代码

,! /+(1+’;+1+.3,-=K ,K 4 2 2S G 5?6 /-)6 /+(1+’;+
1+.3,-=K ,K 4 2 2 Q G RC E E 大写字母 / I T
NO)7 G NO)7 L +’;+1+.3,-=K ,K 4 2
D0+D
,! /+(1+’;+1+.3,-=K ,K 4 2 2S G A@6 /-)6 /+(1+’;+
1+.3,-=K ,K 4 2 2 Q G ?M E E 数字 C I R
NO)7 G NO)7 L +’;+1+.3,-=K ,K 4 2
D0+D
NO)7 G NO)7 L (F317*)1/+(1+’;+.31+.3,-=K ,K
4 2 2K 4C 2 L A@ 2 E E 转移为数字
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这里讲的莫尔图案，据说以产生同样效果的法国

“水”织品命名。其实是在屏幕上画图与屏幕的栅格产

生的干扰图，如果屏幕解析度越高会减轻这种效果，但

不能避免，特别在画分布密集的线条等图形时会经常

看到。

下面就用 !"#$% &’()* 程序在 +,- . ,/- . 0+ 色

方式表现这种效果。如果在 +,- . ,/- . 12+ 色方式下

编程效果是非常惊人的，可以用其它语言实现：

(*3445 01
6$ 7 0+ 893 :* 7 1
;93 < 7 - :9 +,-

=)54 ><? - @ A >+,- A <? ,/- @? < B9C 6$ A 0
54D: <
;93 E 7 - :9 ,/-

=)54 >-? E @ A >+,-? ,/- A E @? E B9C 6$ A 0
54D: E
$< 7 F1-G $E 7 1,-G (( 7 $E
;93 H 7 0 :9 F-

< 7 H
;93 # 7 - :9 ((

HI 7 )5J4KI
); HI LM NN :O45
); HI 7 *O3I>1P @ :O45 45C 4=(4 4D): ;93

45C );
E 7 <
;93 Q 7 # :9 $<
* 7 > >< ( < R E ( E @ S 0-1, @ B9C 6$ A 0
T(4: >$< R #? $E R Q @? *
T(4: >$< R Q? $E R # @? *
T(4: >$< R Q? $E A # @? *
T(4: >$< R #? $E A Q @? *
T(4: >$< A #? $E A Q @? *
T(4: >$< A Q? $E A # @? *
T(4: >$< A Q? $E R # @? *
T(4: >$< A #? $E R Q @? *
E 7 E R H

54D: Q
< 7 < R H

54D: #
54D: H
45C "

!"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’
!!江苏 陆忠兴江苏 陆忠兴

))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))
45C);
45C);
) 7 ) R 0
45CC9
CB 7 UU
) 7 0
C9 VO)=4 ) L 7 W X X 变换硬件代码为 W 位数字

CB 7 CB R *O3>B9C>’(*>(Y&(:3>KZCB? )? 0 @ @ R )? 0- @
R ,/ @
) 7 ) R 0
45CC9
C4;)54 V)5C9V( V)5 ;39B P? 01 :9 02? +- C9Y&=4
(O’C9V *9=93 (*O4B4 P
#[\硬件代码是：\? CB X X 这两行调试程序时使用

#V’):\\ X X 正式运行时删除

); CB LM \F-+1002+2\ X X 与本机硬件代码作比较

’*:)]’:4 V)5C9V( V)5
*=4’3
^ F? 0- (’K“【版权所有_】”

V’):\\ X X 按键退出或设置死循环

34=4’(4 V)5C9V( V)5
4=(4
’*:)]’:4 V)5C9V( V)5
*=4’3
^ F? 0- (’K \【欢迎使用，祝您顺利_】\
7 )5J4K>-@
34=4’(4 V)5C9V( V)5
45C);
34:Y35
‘ 文件名：3*B9(a ’(B>3*B9(a *9B@
‘ 功 能：读 *B9(，生成 *B9(a C’: 文件

*9C4 (4bB45:
’((YB4 *(G *9C4? C(G *9C4? 4(G *9C4

93b 0--O
&4b)5G ZBT B’)5
*B9(C’:’ C& +, CYT>- @ ‘ *B9( 数据缓冲区

;)=45’B4 C& \*B9(a C’:\? - ‘ 写盘文件名

B’)5G B9] ’D? - ‘ 从 - 号开始读 *B9( 数据

B9] &D? 9;;(4: *B9(C’:’
B9] *D? - ‘ 计数器

34’CG 9Y: P-O? ’= ‘ 传送 *B9( 地址号

)5 ’=? P0O ‘ 读 *B9( 数据信息

B9] c&Dd? ’= ‘ 存入 *B9( 数据缓冲区

)5* &D ‘ 缓冲区下一地址

)5* *D ‘ 读下一数据

B9] ’D? *D
*BT *D? ,-O ‘ 判断 +, 个 *B9( 数据是否全部读完

Z5e 34’C
B9] *D? -1 ‘ 隐含属性

B9] CD? 9;;(4: ;)=45’B4
B9] ’O? F*O ‘ 建立写盘文件

)5: 10O
B9] ’D? FC-1O ‘ 打开文件

)5: 10O
B9] &D? ’D
B9] *D? ,-O
B9] CD? 9;;(4: *B9(C’:’
B9] ’O? ,-O ‘ 将缓冲区数据写入文件

)5: 10O
B9] ’O? F4O ‘ 关闭文件

)5: 10O
B9] ’D? ,*--O ‘ 退出

)5: 10O
*9C4 45C(

45C &4b)5 "
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!北京 彭黎峻

链表是一种重要的数据结构。它是动态地进行存

储分配的一种结构。对于一件不确定的事情而言，用

数组必须事先定义其容量，且要足够大，才能存放下所

有的事件属性。显然这将会造成内存浪费。链表则没

有这种缺点，它根据需要开辟内存单元。

一、链表结构及基本运算

附图是一种简单的链表结构。链表有一个“头指

针”，以 *+,- 表示，它存放链表的头结点的地址。链表

中每一个元素称为“结点”。每个结点都包括两部分：

一是用户所需的数据；二是下一结点的地址。直至最

后一个结点。末结点不再指向其它元素，它的地址为

空地址“"#$$”，链表到此结束。

其基本运算如下：

./ 建立链表：是指从无到有建立起一个链表，即

一个一个地输入各结点数据，并建立起前后相连的关

系。下面通过一个例子来说明如何建立一个链表。

例：根据用户输入的数字建立一个链表，以‘’’’作

为输入结束标志。

0-+123+ $4" 526+71 859:;<9 55 =
59:;<9 55>239 5;?@

59:;<9 55 #3+A9@
B@

59:;<9 55 #<:+,9 8C72- =
>59:;<9 55 #*+,-@
59:;<9 55 #D.E#D&@
D. F D& F 859:;<9 55 # =?,GG7< 8$4"=@
5<,31 8HI -HE J D. K L 5;?=@
*+,- F "#$$@
M*2G+ 8D. K L 5;?N F ’’=

>21 8*+,- F F "#$$= *+,- F D.@
+G5+ D& K L 3+A9 F D.@
D& F D.@
D. F 859:;<9 55 # =?,GG7< 8$4"=@
5<,31 8HI -HE J D. K L 5;?=@
B

D& K L 3+A9 F "#$$@
:+9;:3 8*+,- =@
B

上述程序中 $4" 代表 59:;<9 55 结构体类型数据

的长度。859:;<9 55 # =?,GG7< 8$4"=的作用是开辟一个

长度为 $4" 的内存区，并返回一个指向 59:;<9 55 类型

数据的指针（注意“#”号不可省略）。

这个算法的思路是：让 D. 指向新开的结点，D& 指

向链表中最后一个结点。把 D. 所指的结点连接在 D&
所指的结点后面，即用“D& K L 3+A9 F D.”来实现。

&/ 遍历链表：将链表中各结点的数据依次输出。

C72- D:239 859:;<9 55 #*+,- =
>59:;<9 55 #D@
D F *+,-@
D:2391 8H O3H =@
M*2G+ 8DN F "#$$=

>D:2391 8HI -HE D K L 5;?=@
D F D K L 3+A9@
B

B
这 个 算 法 的 思 路 是 ： 通 过 传 递 过 来 的 头 指 针

*+,-，从第一个结点出发，按顺序输出各个结点。

P/ 对链表的插入操作：将一个结点插入到一个已

有的链表中。

如在单链表的第 2 个元素之后插入元素 Q 。

59:;<9 55 #235+:9 859:;<9 55 #*+,-E 239 2E 239 A =
>59:;<9 55 #DE#R@ 239 S@
D F 859:;<9 55 # =?,GG7< 8$4"=@
D K L 5;? F A@ D K L 3+A9 F "#$$@
R F *+,-@ S F ’@
M*2G+ 8R K L 3+A9N F "#$$J J S T2 =

>R F R K L 3+A9@
S F S U .@

B
21 82 F F S = >D K L 3+A9 F R K L 3+A9@

R K L 3+A9 F D@
B

+G5+ D:2391 8H操作失败H =@
:+9;:3 8*+,- =@
B

从程序中可知单链表的元素插入时，只需修改有

关的指针内容，不需要移动元素就能实现。这显然比

数组型的顺序存储在插入元素时需要移动大量元素优

越得多了。

V/ 链表的删除：将结点从链表中删除。

如写一函数删除指定结点。

59:;<9 55 #-+G 859:;<9 55 #*+,-E 239 2 =
>59:;<9 55 #D.E#D&@
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!" #$%&’ ( ( )*++, -./!01" #2 30 空链表2 ,4
/%15/0 #$%&’ ,4
6

.7 ( $%&’4
8$!9% #!: ( .7 ; < =5>? ? .7 ; < 0%@1: ( )*++,

-.A ( .74 .7 ( .7 ; < 0%@14 6
!" #! ( ( .7 ; < =5>,

-!" #.7 ( ( $%&’, $%&’ ( .7 ; < 0%@14
%9=% .A ; < 0%@1 ( .7 ; < 0%@14
./!01" #2删除成功2 ,4

6
%9=% ./!01" #2删除失败2 ,4
/%15/0 #$%&’ ,4
6

算法思路为：从 .7 指向的第一个结点开始，检查

该结点的 =5> 值是否等于要求删除的 ! 值。如果相等

就将该结点删除；如不相等，就将 .7 后移一个结点，再

如此进行下去，直到表尾为止。

上述介绍了单链表的一些基本操作：建立、遍历、

插入和删除。读者在理解的前提下，还可以研究循环

链表、双向链表等链表结构（参考有关书籍），在此不一

一叙述。

二、链表的应用——— 多项式加法

在数学上，一个一元多项式的标准书写形式 .
#@0 , ( &B#@B, C &7 #@7 , C &A#@A , C &D #@D, C E E E C &0
#@0 ,F 从这个式子不难发现，&BF &7F E E E &0 这 0 C 7 个

系数唯一确定了多项式，而每一项的指数隐含在系数

G! 的序号中，所以一元多项式可由线性表 + 来表示：

+ (（&BF &7F &AE E E &0 ,。
多项式加法程序分为三部分：!读入两个多项式；

"两多项式相加；#输出多项式之和。

这些问题与抽象数据类型多项式的软件模型的完

善程度有关。首先应假定一个多项式输入时不出现相

同次数的项。例如：77 #@D , C A#@A , C H#@7, C I #@A,是
非法的输入。因为有两项具有相同的次数 A。其次输

入、输出时各项要按一定顺序（升序或降序，以程序建

立结构为准）显示。

下面就讨论一下多项式加法实现。

7E 读入多项式：

保存多项式的有关信息的方法可能很多，链表是

其中一种。链表中每个结点保存一项的信息。结点有

三个数据项，一是多项式的系数；二是该项的次数；三

是指向结点的指针。

=1/5J1 9!=1 -!01 JK%"4
!01 %@.4
=1/5J1 9!=1 #0%@14

64
函数 /%&’# ,读入多项式中的每一项并建立内部的

数据结构。如何表示一多项式输入结束呢？一种简易

可行的办法是输入一组越界数据，当程序检查出这是

越界数据时，认为多项式输入结束。例如我们可以输入

B#@B ,表示多项式结束。

!01 /%&’ #=1/5J1 9!=1 #. ,
-!01 JK%"4 !01 %@.4
./!01" #2 30 输入多项式 #BF B 8$%0 ’K0% ,L 2 ,4
’K-=J&0" #2M ’M ’2F ? JK%"F ? %@. ,4

!" #JK%": ( B ,
!" #!0=%/1 ##.F JK%"F %@. , ( ( )*++,

/%15/0 #B ,4
68$!9% #JK%": ( B N N %@.: ( B ,4

/%15/0 #7 ,4
6

函数 /%&’# , 返回值为 B 时表示读入出错；返回值

为 7 时表示读入成功。!0=%/1 # ,为每项分配空间并将该

项插入链表。

AE 多项式加法

多项式相加要用到两个链表 O7 和 OA，将 O7 C OA
的结果置于 O7。

算法思路：两个多项式中所有指数相同的项，对应

系数相加。若和不为零，则生成和多项式中的一项；若

和为零，则去除该项。对于指数不相同的项均复抄到

和多项式中。基于这种思想，下例函数可以完成链式

存储结构下的 多项式求和运算。

=1/5J1 9!=1 #&’’ #=1/5J1 9!=1 #=7F =1/5J1 9!=1 #=A ,
-=1/5J1 9!=1 #.7F#.AF#8F#$%&’F#/4
!01 @4
$%&’ ( 8 ( .7 ( =74 .A ( =A4
8$!9% #.7: ( )*++? ? .A: ( )*++,

-!" # #.7 ; < %@. ,< #.A ; < %@., ,
-/ ( .A ; < 0%@14
.A ; < 0%@1 ( .74
8 ; < 0%@1 ( .A4
8 ( .A4
.A ( /4
6

%9=% !" # #.7 ; < %@., ( ( #.A ; < %@. , ,
-@ ( .7 ; < JK%" C .A ; < JK%"4
!" #@: ( B,
-.7 ; < JK%" ( @4
8 ( .74
6

%9=% 8 ; < 0%@1 ( .7 ; < 0%@14
.7 ( 8 ; < 0%@14
/ ( .A4
.A ( .A ; < 0%@14
"/%% #/ ,4
6

%9=% -8 ( .74
.7 ( .7 ; < 0%@14
6

6
!" #.A: ( )*++,
8 ; < 0%@1 ( .A4

/%15/0 #$%&’ ,4
6
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12345678

!" 多项式的输出。

多项式的输出即是遍历表的每一项并将其输出，

下例程序即实现此功能。

#$%& ’(%)* +,)(-.) /%,) #0*1& 2
3,)(-.) /%,) #,4
, 5 0*1&4
%6 +, 5 5 78992 :(%;)6 +<=>?@ ?@ ABBCB<24
*/,*3:(%;)6 +<D &ED & <F , G H .$*6F , G H *E: 24

, 5 , G H ;*E)4
’0%/* +,I 5 78992

3%6 +, G H .$*6 JK 2
:(%;)6 +<D &ED & <F , G H .$*6F , G H *E:24

*/,* :(%;)6 +< L D &ED & <F , G H .$*6F , G H *E: 24
, 5 , G H ;*E)4
M

M
M

以上是关于多项式加法的算法描述，有兴趣的话

可以在此基础上，实现多项式的减法操作。 "

在 =N 中，清除键盘缓冲区的方法有多种，每种方

法各具所长，下面简单归纳介绍给大家，希望能对你有

所帮助。

#$%&’()*
当你能够确认在需要数据输入前，只有一个多余

的键值时，如下面程序的情形，就可使用一个 O*).0+ 2
函数，将其读走即可：

⋯

’0%/* +PQ0%) + 2 5 5 K 2
3 R#按任意键跳出循环# R

⋯

M
O*).0 + 24 R#读出多余的一个键值# R
:(%;)6 +< S;T/*1,* %;:-) U$-( ;1V*W < 24
,.1;6 +<D ,<F X ;1V* 24

⋯

+$,-./01*
当不能确认有几个多余的键被按下时，可以用一

个循环来读取键值，直到把所有键值读完为止，这种方

法比较实在而且很有效。下面用一个函数来实现这个

功能：

./(P*U+#$%& 2
3
’0%/* +Q%$,P*U+Y2 2 O*).0+ 24

M

2$3-456789:;< !!"#$%& ’
该函数的原形为：

66/-,0+Z?9A #,)(*1V24
在 ,)&%$" 0 头文件中有说明，指定其参数为标准设

备文件——— ,)&%; +即键盘 2即可：

66/-,0+,)&%; 24
但这个函数有时可能起不到作用。另外还有一个

类似的函数：6/-,01// + 2，它不带参数，功能为消除所有

打开文件所对应的缓冲区，当然也包括键盘缓冲区。

=$,- !"#>?@-A*
./(P*U +#$%& 2

3 -;%$; BA[@ (*O,4
(*O," 0" 10 5 KEK.4
%;)&$, +X (*O,F X (*O, 24

M

B$,-CDEF&’GH
键盘缓冲区在内存中实际上是一个先进先出的循

环队列，它使用两个指针 \8ZZABY 和 \8ZZAB] 指向

队 列 中 的 数 据 ， 其 中 \8ZZABY 指 向 数 据 的 开 始 ，

\8ZZAB] 则 指 出 数 据 的 结 尾 。 当#\8ZZABY 5#
\8ZZAB] 时，即当两个指针所指的数据地址相同时，

表明队列中没有数据了，也就是说键盘缓冲区空了。

我们就是采用让两个指针相等的方法来使键盘缓冲区

清空的。在内存中 \8ZZABY 指针值存放于 KK^K：KKY1
处，即十进制的 YK_K 处，\8ZZAB] 存放于 KK^K：KKY.
处，即十进制的 YK_] 处。我们可以先定义这两个远程

指针，然后在需要时让它们相等即可清空键盘缓冲区，

使用举例：

V1%;+ 2
3
.01( ;1V*4
.01( 61( #:Y‘PQ 5 +.01( 61( # 2YK_K4
.01( 61( #:]‘PQ 5 +.01( 61( # 2YK_]4
%6 + #:Y‘PQI 5#:]‘PQ 2
#:Y‘PQ 5#:]‘PQ4

’0%/* +PQ0%) + 2 5 5 K 2
3

R# :(%;)6 +<T(*,, 1;U P*U )$ *E%)< 24# R
M

O*).0+ 24
:(%;)6 +< S;T/*1,* %;:-) U$-( ;1V*W < 24

M "
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在开发应用程序时! 常常需要在不同的状态中使

用不同的鼠标指针 "例如# 在等待任务中常将鼠标设

置为沙漏形状 $。但是! 如何改变鼠标指针呢%为此! 笔

者将一些鼠标的技巧介绍给大家。

;< &’()*+ ,*(’-=>?@0A@
&’()*+ ,*(’- 提供了 ./ 种标准鼠标，改变鼠标指

针 十 分 简 单 。 你 只 需 改 变 绝 大 多 数 控 件 提 供 的

01)(231’4526 属性即可。如果你想在代码中改变鼠标

指针! 可使用 &’()*+ ,*(’- 为 01)(231’4526 提供的一套

常量。该常量可在对象浏览器中查到。

例如# 在执行某一费时程序时可使用如下代码#
7将鼠标设置为沙漏形状

8169.: 01)(231’4526 ; <=>1)6?+*((
7在此处加入费时任务代码

7还原鼠标形状

8169.: 01)(231’4526 ; <=@2A*)+5

;<B’CA@DE
你可以把任何图标或光标文件用作鼠标指针。欲

实现这一目的 ! 首先将 01)(231’4526 设置为 <=B)(C
519! 并把 01)(2D-14 属性设置为图标 "DBE$ 或光标

"BFG$文件的名称。就这么简单，快去试试看H

;<FGA@DE
令人遗憾的是! &’()*+ ,*(’- 的 01)(2D-14 属性并

不支持 IJ 位动画鼠标指针。为了使用 IJ 位动画鼠标

指针就必须使用 K3D 函数。

L1*MB)6(1686198’+2 函 数 可 加 载 0’-61(1A5 N’4C
M1O( 支持的任何一种鼠标。要改变某一窗口的鼠标指

针可用 P25B+*((L14? 函数。

例如：在 A169. 中加入两个 B199*4M,)5514Q
在窗体代码中加入：

36’<*52 B14(5 RBLS>BFGPEG ; " T .J$

36’<*52 @2-+*62 8)4-5’14 L1*MB)6(1686198’+2 L’= U)(26IJU K+’*( UL1*MC
B)6(1686198’+2KU ",V&*+ +W8’+2X*92 K( P56’4? $ K( L14?
36’<*52 @2-+*62 8)4-5’14 P25B+*((L14? L’= U)(26IJU K+’*( UP25C
B+*((L14?KU ",V&*+ YO4M K( L14?! ,V&*+ 4D4M2Z K( L14?!
,V&*+ MOX2OL14? K( L14?$ K( L14?
36’<*52 YE+MB)6(16 K( L14?
36’<*52 P)= B199*4M.SB+’-[ " $

@’9 YX2OB)6(16 K( L14?
YX2OB)6(16 ; L1*MB)6(1686198’+2 "U-# \ WO’4]^ \ -)6(16( \

Y1)6?+*(: *4’U $

YE+MB)6(16 ; P25B+*((L14? "8169.: YO4M! RBLS>BFGPEG! YX2O
B)6(16 $

_4M P)=
36’<*52 P)= B199*4MJSB+’-[ " $

YE+MB)6(16 ; P25B+*((L14? "8169.: YO4M! RBLS>BFGPEG!
YE+MB)6(16 $

_4M P)=
执行此程序后单击 B199*4M. 鼠标指针变为动

画鼠标指针，单击 B199*4MJ 还原鼠标形状。 "

!"#$%& ’()*+(!"#$%&’(
!山东 杨倩

在应用 &’()*+ 81Z361 进行程序设计时，偶然碰到

一个函数 3BEFX‘" $，但查遍手头资料和 &’()*+ 81ZC
W61 的随机帮助，均无结果。通过实际编程测试，得知

它返回实际传送给最近调用的程序、过程或用户自定

义函数的参数数目。这和 3KGK0_‘_GP" $ 函数是完

全一样的。在调用一个程序、过程或用户自定义函数

时，检查它们实际得到的参数个数时这个函数非常有

用，在此介绍给大家。例如：

####@_0E: 3GR#####
L3KGK0_‘_GP a! b! c
@E BKP_

BKP_ 3BEFX‘" $ ; d
%7G ; d7

BKP_ 3BEFX‘" $ ; .
%7G ; 7! a

BKP_ 3BEFX‘" $ ; J
%7G ; 7! a e b

BKP_ 3BEFX‘" $ ; I
%7G ; 7! a e b e c

_X@BKP_
执行上述程序

@E @_0E ND‘> %
根据所带参数不同，显示不同的等式。 "
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!"()*+, #$%&’-#./01
在程序设计过程中经常会遇到要把程序中的数据

动态显示在图表中的情况，自己编程不仅费时、费力，

而且效果不一定好。而 !"#$% 是一个功能强大的电子

表格系统，在数据计算、图形绘制、数据库管理、及与其

它应用软件数据衔接等许多方面都有极好的表现。如

果使自己的程序与 !"#$% 接口，就可以很方便地实现

程序运行中数据的动态显示。

要实现数据的动态显示，最直接的方法是使用

&&!’动态数据交换 (，但 &&! 编程复杂，其掌握与应

用都需花费一定的时间。不过，!"#$% 内嵌的 )*+,-%
.-+*# 使我们可以另辟蹊径，利用微软灵活、强大的系

统工具方便地实现自己的程序与 !"#$% 的数据交换。

笔者在具体实践中，利用系统剪贴板实现了程序

与 !"#$% 的数据交换，从而使自编 )/ 程序中的数据可

以动态地显示在 !"#$% 的图表中，程序简单易读、实现

方便，希望能对广大编程者有一些启示。

!"#$% 界面的菜单条如下图 0 所示。我们在 !"#$%
中插入了一个菜单 123 2$4,5，其下有子菜单 1)/ $"6
#7-48$ 2-#9: 5。使用者就是通过选取 1)/ $"#7-48$
2-#9:5子菜单来运行 !"#$% 中相应的宏程序的。

图 0 !"#$% 中菜单

宏程序运行后的 !"#$% 界面如下图 ; 所示。<!=6
>?@ABC DB> 用来进行各种操作；并为之建立两个窗

口，一个用来进行数据操作，一个用于图表的显示。

笔者在 )/ 程序的具体应用中需进行循环计算以

减小误差 ’$99E#,99 (，循环的最大迭代次数为 #4FE4,G。

在循环开始前，程序先启动 !"#$%，待 !"#$% 中宏程序

由使用者运行后 ’!"#$% 中宏程序进行显示 <!=>?@6
ABC DB>、新建窗口、清除数据等初始化操作 (，)/ 程

序先向 !"#$% 传递最大迭代次数 #4FE4,GH !"#$% 中宏

程序将根据此数值选择 >7$$F0 中 A 栏的 0 至 #4FE4,G
项建立起图表 /7-9F0H 图表的 D 轴即为迭代次数值，I
轴即为相应的误差数值 ’如图 ; 所示 (。随后的循环计

算将把误差数据 ’$99E#,99 ( 传递给 !"#$%，!"#$% 中宏程

序依次把它们写入 A 栏的相应单元格中，图表中将自

动显示出数据的变化曲线。图 ; 中曲线是笔者在具体

应用中显示的误差——— 迭代次数变化曲线图。

图 ; !"#$% 建立的图表显示界面

)/ 程序与 !"#$% 的数据交换，是通过系统剪贴板

作为中介来实现的。)/ 程序把数据写入剪贴板供

!"#$% 程序读取，随后的运行需等待剪贴板中“J-*F”标

志的出现。!"#$% 部分的程序是在 !"#$% 宏的基础上用

!"#$% 内嵌的 )*+,-% .-+*# 编写的，它在从剪贴板读取

数据后，向剪贴板写入“J-*F”标志。

数据交换过程如下：

)/ 程序与 !"#$% 的数据交换过程如图 K 所示。

图 K )/ 程序与 !"#$% 的数据交换过程图

’L (启动 !"#$%；
’; (在 !"#$% 中手工运行宏程序；

’K (向剪贴板中写入“J-*F”；

’M ( 从程序中得到误差收敛过程的最大循环次数

并写入剪贴板；

’N ( 读 取 最 大 循 环 次 数 ， 然 后 打 开 <!=>?@6
ABC DB>，设置 !"#$% 文档界面，根据最大循环次数建

立起图表，并写图表的各标题；

’O ( 循环计算误差，并将数据写入剪贴板，等待

!"#$% 读取；

’P (循环读取误差数据，并写入相应的单元。

)/ 部分相关程序如下所示。其中包括三个子程

序：=,4!"#$%<9:89-G’ ( 用来运行 !"#$%，/%*QR$"FS+J-*F

!"#$%&’()

)/ 程序

0T 启动 !"#$%；

MT 从程序中得到误差收

敛过程的最大循环次数

并写入剪贴板；

OT 循环计算误差，并将

数据写入剪贴板，等待

!"#$% 读取；

!"#$%
;T 在 !"#$% 中手工运行宏程序；

KT 向剪贴板中写入“J-*F”；

NT 读取最大循环次数，然后打开

<$9+:4-%C "%+，设置 !"#$% 文档界

面，根据最大循环次数建立起图

表，并写图表的各标题；

PT 循环读取误差数据，并写入相

应的单元；
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! " 用来判断剪贴板中是否为“#$%&”标志，’(&)*%+,(-&
! "用来写剪贴板。

. . ⋯⋯，在头文件中添加公用函数定义

+/0*%12
’3455464)7,489:; <(%=
>;;5 )*%+,(-&8<#$%& ! "=
>;;5 ’(&)*%+,(-& !1?$@ # )?$@,(-&A %B& *(BC&?)?$@ "=
>;;5 D/B4-1(*E@FC@$G! "=

. . ⋯⋯A 程序代码

%B& 1B&HB/G=
I*F$& (@@H1/@@=
>;;5 )%@1*(,F#$%&=
1?$@ # &0/II(@=
)<&@%BC GH’?$+(=
%B& ,?(5(BC&?=
1?$@ ,?()?$@ J K L MM=
N#;DN OPQ%**%<(1FBO<=
)%@1*(,F#$%& L :R5’4=
OPQ%**%<(1FBO< L S=
D(1F@O)F/9F&’(&)*%+ L T=

. . ⋯⋯A

. . 写循环次数

&0/II(@ L MM=
%&F$ !1B&HB/GA &0/II(@A UT "= . . 1B&HB/G 为计算数据变化次数

GH’?$+( L &0/II(@=
)%@1*(,F#$%& L :R5’4=
D/B4-1(*E@FC@$G ! "= . . 启动 4-1(*
OF
V

)%@1*(,F#$%& L )*%+,(-&8<#$%& ! "=
’*((+ ! OPQ%**%<(1FBO< "=

WP?%*( !X )%@1*(,F#$%& "=
,?(5(BC&? L GH’?$+(Y Z(&5(BC&? ! "=
<&@1+[ !,?()?$@A &0/II(@ "=
IF@ !\\ L T= \\ ]^T= \\ _ _ "
V

%I !’(&)*%+,(-& !,?()?$@A ,?(5(BC&? " " 0@($‘=
W
OF
V

. . ⋯⋯

. . 计算数据 (@@H1/@@

. . ⋯⋯

HC1a& ! (@@H1/@@A U^A &0/II(@ "=
GH’?$+( L &0/II(@=
)%@1*(,F#$%& L :R5’4=
OF
V

)%@1*(,F#$%& L )*%+,(-&8<#$%& ! "=
’*((+ ! OPQ%**%<(1FBO< "=

WP?%*( !X )%@1*(,F#$%& "=
,?(5(BC&? L GH’?$+(Y Z(&5(BC&? ! "=
<&@1+[ !,?()?$@A &0/II(@ "=
IF@ !%B& \\ L T= \\ ]^T= \\ _ _ " . . 写数据 (@@H1/@@
V

%I ! ’(&)*%+,(-& !,?()?$@A ,?(5(BC&? " " 0@($‘=
W

W

. . ⋯⋯

>;;5 ))OIb%(P2 2 )*%+,(-&8<#$%& ! "
. . 检查剪贴板是否M#$%&M标志子程序

V
3Z5;>R5 ?C*0=
5E,’,D *+&<&@=
>;;5 :F@D(&/@B=
:F@D(&/@B L :R5’4=
%I !8<)*%+0F$@O:F@G$&Ra$%*$0*( !):H,46," "
V

%I !;+(B)*%+0F$@O ! " "
V

?C*0 L Z(&)*%+0F$@ON$&$ !):H,46,"=
%I !?C*0 X L 9755"
V

*+&<&@ L !1?$@ # "Z*F0$*5F1‘ !?C*0 "=
%I !G(G1G+!*+&<&@A M#$%&MA c# <%d(FI !,)3RD" " L L T "
V

Z*F0$*7B*F1‘!?C*0 "=
:F@D(&/@B L ,D74=

W
W

W
W
)*F<()*%+0F$@O ! "=
@(&/@B :F@D(&/@B=

W

>;;5 ))OIb%(P2 2 ’(&)*%+,(-& !1?$@ # ,(-&)?$@A %B& *(BC&?)?$@ "
. . 写剪贴板子程序

V
>;;5 :F@D(&/@B=
5E,’,D )?$@,(-&=
3Z5;>R5 ?C*0)?$@=
?C*0)?$@ L Z*F0$*R**F1 !ZQ4QHNN4’3RD4A !*(BC&?)?$@ _ U "

# <%d(FI !,)3RD" "=
)?$@,(-& L !1?$@ # "Z*F0$*5F1‘ !?C*0)?$@ "=
G(G1+[ ! )?$@,(-&A ,(-&)?$@A *(BC&?)?$@#<%d(FI !,)3RD" "=
)?$@,(-& J*(BC&?)?$@ K L !,)3RD" T=
Z*F0$*7B*F1‘ !?C*0)?$@ "=
:F@D(&/@B L :R5’4=
%I ! ;+(B)*%+0F$@O ! " "
V

%I ! 4G+&[)*%+0F$@O ! " "
V

%I ! 2 2 ’(&)*%+0F$@ON$&$ ! ):H,46,A ?C*0)?$@ " L L 9755 "
)*F<()*%+0F$@O ! "=
(*<( :F@D(&/@B L ,D74=

W
W
)*F<()*%+0F$@O ! "=
@(&/@B :F@D(&/@B=

W

>;;5 ))OIb%(P2 2 D/B4-1(*E@FC@$G ! " . . 启动 4-1(* 子程序

V
G(G<(& !e <(%A TA <%d(FI !<(% " "=
<(%Y 10’%d( L <%d(FI !<(% "=
<(%Y IQ$<‘ L ’44HQR’fH9;)5;’4ED;)4’’=
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!"#$ 678#6" ) 9":;"6$ ":"95
!"#$ ’<%=& ) <32<>?35
#@ 0 <%"66A:";B,"A: 0C !"# 4 4 /",B/’ DEFA5
"6!" /",B/’ 8GH<A5

I
A:;"6 程序的建立可如下进行：先在 A:;"6 中录制

宏，然后再对所录制的宏进行编辑。具体操作是：选择

JD==6! K L.;/= K E";=/( M"& L.;/=$ $ $ N 菜单项，调出

E";=/( L.;/= 对话框，进行相应的填写后选择 ?O 键

开始录制宏的过程；我们可以把程序开始时的初始化

操作 0如显示 -AE<?MGH$ PH<、新建窗口、清除数据

等 4 录制下来；当所有操作进行完毕后，选择 JD==6! K
L.;/= K <,=7 E";=/(#’QN菜单项来中断宏的录制；然后，

选择 JD==6! K L.;/= K L.;/=!$ $ $ N 菜单项，调出 L.;/=
对话框，在 L.;/= M.1" 栏选择所录制宏的名称，再选

择 A(#, 键，便可在 RS 环境下对所录制的宏程序代码

进行编辑了。

宏程序的运行可在 RS 与 A:;"6 两种环境下进行：

RS 环境中的运行与测试就是通过 JEB’N与 JT"UBQN菜

单中的相应操作。A:;"6 环境中的运行可通过 L.;/= 对

话框来实现。要通过添加菜单来运行宏，可如下操作：

选择 JD==6! K VB!,=1#W"$ $ $ N菜单项，调出 VB!,=1#W" 对

话框，在 V=11.’(! 组中 V.,"Q=/#"! 栏选择 M"& L"’B
选项，然后选中 V=11.’(! 栏 M"& L"’B 选项，并拖曳

其 至 主 菜 单 合 适 位 置 ； 新 菜 单 先 被 命 名 为 JM"&
L"’BN，在其上右击鼠标可调出菜单栏，其中 JM.1"N
项可用来为菜单更名， JG!!#Q’ L.;/=$ $ $ N 项将调出

G!!#Q’ L.;/= 对话框，使你可以为该菜单安排所运行

的宏程序。子菜单的建立过程与上述过程相同。

笔者 A:;"6 部分的 RS 程序如下：

<BU LXL.;/=0 4
T#1 ,"17Y L./ZY V=B’,Y M.1"V%./Y L!QY V6#7A//=/
T#1 V#/;MB1 G! [’,"Q"/
L./Z ) \
V=B’, ) ]
V#/;MB1 ) ^
V6#7A//=/ ) 8.6!"
?’ A//=/ E"!B1" M":,

3#’(=&!09-AE<?MGH$ PH<94$ R#!#U6" ) D/B"
3#’(=&!09-AE<?MGH$ PH<94$ G;,#_.,"
G;,#_"3#’(=&$ M"&3#’(=& ‘ 打开窗口并设置位置

3#’(=&!$ G//.’Q" G//.’Q"<,X6"* ) :6R"/,#;.6
3#’(=&!09-AE<?MGH$ PH<* \9 4$ G;,#_.,"
G;,#_"3#’(=&$ H"@, ) abc$ d
G;,#_"3#’(=&$ 3#(,% ) c]$ e
3#’(=&!09-AE<?MGH$ PH<* ^9 4$ G;,#_.,"
G;,#_"3#’(=&$ 3#(,% ) aba$ e
3#’(=&!09-AE<?MGH$ PH<* \9 4$ G;,#_.,"
V%./,! 09V%./,\9 4$ <"6";,
G;,#_"V%./,$ V%./,G/".$ <"6";,
<"6";,#=’$ V6"./

<%"",! 09<%"",\9 4$ <"6";,
E.’Q" 09V\9 4$ <"6";,
G;,#_"V"66$ 8=/1B6.E\V\ ) 93.#,9 ‘ 向剪贴板写入93.#,9

标志

G;,#_"V"66$ V=7X
T= 3%#6" V=B’, f V#/;MB1

E.’Q" 09S\9 4$ <"6";,
T= 3%#6" V6#7A//=/ ) 8.6!"

V6#7A//=/ ) G;,#_"<%"",$ -.!,"
V.66 <6""7 0a 4

H==7
V6#7A//=/ ) 8.6!"
[@ G;,#_"V"66$ 8=/1B6.E\V\ ) 93.#,9 D%"’
A6!"
[@ L./Z ) \ D%"’ ‘ 读取最大循环次数

L./Z ) ^
V#/;MB1 ) G;,#_"V"66$ 8=/1B6.E\V\
M.1"V%./ ) 9G\* G9 C V#/;MB1 ‘ 根据最大循环次

数建立起图表

E.’Q" 0M.1"V%./ 4$ <"6";,
G;,#_"<%"",$ -.!," H#’Z* ) D/B"
G776#;.,#=’$ VB,V=7XL=(" ) 8.6!"
3#’(=&!09-AE<?MGH$ PH<* ^9 4$ G;,#_.,"
V%./,! 09V%./,\9 4$ <"6";,
G;,#_"V%./,$ V%./,DX7" ) :6H#’"
G;,#_"V%./,$ -6=,G/".$ <"6";,
G;,#_"V%./,$ <",<=B/;"T.,. <=B/;"* ) <%"",! 09<%"",\9 4

$ E.’Q" 0M.1"V%./ 4Y -6=,SX 2
* ) :6V=6B1’!

3#,% G;,#_"V%./,
$ >.!D#,6" ) D/B" ‘ 写图表的各标题

$ V%./,D#,6"$ V%./.;,"/!$ D":, ) 9A//=/ V%./,9
$ G:"! 0:6V.,"Q=/XY :6-/#1./X 4$ >.!D#,6" ) D/B"

$ G:"! 0:6V.,"Q=/XY :6-/#1./X 4
$ G:#!D#,6"$ V%./.;,"/!$ D":, ) 9’B1U"/9

$ G:"! 0:6R.6B"Y :6-/#1./X 4$ >.!D#,6" ) D/B"
$ G:"! 0:6R.6B"Y :6-/#1./X 4

$ G:#!D#,6"$ V%./.;,"/!$ D":, ) 9"//=/9
A’( 3#,%
G;,#_"V%./,$ H=;.,#=’ 3%"/"* ) :6H=;.,#=’G!M"&<%"",
3#’(=&!09-AE<?MGH$ PH<* \9 4$ G;,#_.,"

A6!"[@ L./Z ) ^ D%"’ ‘ 循环读取误差数据，并写入相应

的单元

V=B’, ) V=B’, g \
M.1"V%./ ) 9G9 C V=B’, ‘ ,%" !.1" "@@";, .! .U=_"
E.’Q" 0M.1"V%./ 4$ <"6";,
G;,#_"<%"",$ -.!,"

A’( [@
<%"",! 09<%"",\9 4$ <"6";,
E.’Q" 09V\9 4$ <"6";,
G;,#_"V"66$ V=7X

A’( [@
H==7

3#’(=&!09-AE<?MGH$ PH<* \9 4$ G;,#_.,"
G;,#_"3#’(=&$ V6=!"

A’( <BU "
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"( 光标移动范围及速度的设定

并不是所有的情形下都希望鼠标光标能漫游整个

屏幕的，如有些游戏中的画面不需要鼠标的动作，它只

留出一侧菜单区供用户操作，这就需要设定光标的移

动范围。功能号 )’*、)%* 提供了以下的功能：

+, - )’*（置水平移动范围）

., - 最小水平位置 /, - 最大水平位置

+, - )%*（置垂直移动范围）

., - 最小垂直位置 /, - 最大垂直位置

这两个功能执行后鼠标光标若在界限以外，它自

动移至边界。

功能号 )"* 则提供了光标定位功能：

+, - )"*（置鼠标光标位置）

., - 水平位置 /, - 垂直位置

鼠标光标的速度也是可调的：

+, - )0*1置鼠标移动单位与像素的比值）

., - 水平位置变化 % 个像素所需 234567 数

/, - 垂直位置变化 % 个像素所需 234567 数

鼠 标 光标 的 移动 单 位是 234567（# 234567 - )& )8
英寸，约 )& !22），缺省值 ., - %、/, - #9，数值越高，

鼠标移动越慢。

以下是相关的程序，将它追加到 2:;<6& = 中去。

>:3? @6A,BCDE6 1 F#G F8 H
IJ., - F#G
J/, - F8K
J+, - )F)’K
E6D3DA6LL;MA 1 )FNN H K
O
>:3? @6APBCDE6 1 7#G 78 H
IJ., - 7#K
J/, - 78K
J+, - )F)%K
E6D3DA6LL;MA 1 )FNN H K
O
>:3? @6A,P1 FG 7 H
IJ., - FK
J/, - 7K
J+, - )F)"K
E6D3DA6LL;MA 1 )FNN H K
O
>:3? @6A@M66? 1 F>G 7> H
IJ., - F>K
J/, - 7>K
J+, - )F)QK
E6D3DA6LL;MA 1 )FNN H K
O

例程 A6<AN$& 4 用来测试这些功能：

R#A6<AN$& 4# R
S3D4T;?6U2:;<6& =U
2C3D 1 H
I3DA E? - VW+G E2 - VW+*XK
3D3AELCM= 1Y E?G Y E2G UU H K
Z:;<6[:C? 1 H K
Z:;<6\D 1 H K
E6A4= 1 H K
@6A,P1 "%)G N9) H K
L64ACDET6 1 N8)G 8")G 9N$G "’$ H K
@6A,BCDE6 1 N8)G 9N$ H K
@6APBCDE6 1 8")G "’$ H K
@6A@M66? 1 #9G N8 H K
E6A4= 1 H K
Z:;<6\QQ 1 H K
Z:;<6B6<6A 1 H K
4T:<6ELCM= 1 H K
O
!& 鼠标按钮信息

鼠标功能的核心内容为按钮信息，用户通过按钮

来与程序进行对话。一般来说，左键相当于回车键，表

示确认；右键相当于 ]@. 键，表示取消；中键的意义尚

无共识，但我们可以自己定义，如单击中键即弹出帮助

信息，相当于 0# 键，这也是很受欢迎的。

获取按钮信息的中断提供得较多，)N*、)!*、)9*
都可以，但也许一个 )N* 就够了。

+* - )N*（取位置和按钮状态）

返回：̂, - 按钮状态

_3A ) 左按钮（# - 按下，) - 释放）

_3A # 右按钮（# - 按下，) - 释放）

_3A 8 中间按钮（若有）

., - 水平位置 /, - 垂直位置

^, 的低两位分别保存有左、右按钮的信息，我们

用求“与 1Y H”来获取它，以下是相关的代码，将它追加

到 2:;<6& = 中去。

3DA [6QA‘L6<< 1 H
IJ+, - )F)NK
E6D3DA6LL;MA 1 )FNN H K
L6A;LD 1 Ĵ ,Y # H K
O
3DA Z3??T6‘L6<< 1 H
IJ+, - )F)NK
E6D3DA6LL;MA 1 )FNN H K
L6A;LD 1 Ĵ ,Y " H K
O
3DA B3E=A‘L6<< 1 H
IJ+, - )F)NK
E6D3DA6LL;MA 1 )FNN H K
L6A;LD 1 Ĵ ,Y 8 H K
O
>:3? W6A,P1 3DA #FG 3DA #7 H
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这样我们就可以获得鼠标的按钮信息了，并能根

据它的光标位置来产生有关的动作。以下的例程要求

用户在矩形框或在 8 >,,? .@,? >@,? >,, 9 内单击鼠标左

键或在任意地方单击右键才结束运行。

A#41B4>,$ C# A
D32CE6F1GHI6B1$ JG
HK32 8 9
’324 0F + LM)? 0H + LM)NO? H-? H;/
323405K7J 8P 0F? P 0H? GG 9 /
51C4K20E1 8 >,,? .@,? >@,? >,, 9 /
QI6B1RIKF 8 9 /
QI6B1S2 8 9 /
TJ3E1 8 ! 9
’3U 8 V30J4W51BB 8 9 9 X51KY/
3U 8 R1U4W51BB 8 9 9
’M14*Z8P H-? P H; 9 /
3U 8H-[ >,, P P H- \>@, P P H;[ .@, P P H; \>,, 9

X51KY/
=
=
QI6B1SUU 8 9 /
QI6B1V1B14 8 9 /
CEIB105K7J 8 9 /
=
@$ 改进的信息函数

前面提供的按钮信息函数不是一个高质量的函

数，分析 41B4>,$ C 的程序每次循环中就调用过三次中

断，调用中断毕竟有时间延迟，这会对信息的采集产

生误差，而且这样也不利于程序运行的速度。

在大型的程序编制中，仅仅是按钮信息是不够

的，鼠标除了 WV]^^、V]R])^] 属性外，还有 :RO:_
（单击）、<V)M（拖曳）和 QSL]（移动）等属性。

很多文章并未对此做过多大的努力，但实际上这

些属性是很重要的。我们可以用一个字节来存储鼠标

属性，低三位（X34, ‘ X34a）用来存储三键的状态，X34. 用

来记录鼠标移动标志。

正如汉语的助词“着”、“了”、“过”的区别，“状态”

与“动作”是不同的概念：鼠标的按钮是“释放着”的，

不表明它曾经“按压过”；而鼠标的按钮是“按压着”

的，也并未表明它恰恰是刚刚才“按下的”，也许这个

动作已经持续一个小时了。一般情况下，我们只能获

取鼠标的状态，而很难捕捉到鼠标的动作，这是编程

的关键。

解决的办法是将鼠标属性字的 X34> ‘ X34% 来记录

按钮的旧状态。

这样，鼠标属性字的位结构如下：

移动 中间 右边 左边 移动 中间 右边 左

边

当然，还应声明两个全局变量 QI6B1*、QI6B1Z 及

时记录鼠标的坐标位置：

B4K43C 324 QI6B1* + ,? QI6B1Z + ,/
以下是相关的代码，将它追加至 HI6B1$ J 中去并

取消原有的 M14*Z8 9函数：

bI3F M14QI6B1^4K41 8 324 #HB0 9
’CJK5 B4K41/
324 -? ;/
B4K43C CJK5 IEFB4K41 + ,/
#HB0 + ,-,,/
()* + ,-,./
012324155674 8 ,-.. 9 /
- + (:*/ ; + (<*/
B4K41 + (c*/
3U 8 -d + QI6B1* e e ;d + QI6B1Z9 B4K41 e + ,-,#/
#HB0 e + B4K41/
#HB0 e + 8 IEFB4K41 \ \> 9 /
IEFB4K41 + B4K41/
QI6B1* + -/
QI6B1Z + ;/
=
bI3F M14*Z8 324 #-? 324 #; 9
’#- + QI6B1*/
#; + QI6B1Z/
=

很好写出以下的 HB0 的值：

DF1U321 f)OgOhM ,-,, A#,,,,,,,,# A
DF1U321 R]igWV]^^ ,-,! A#,,,,,,,!# A
DF1U321 R]ig:RO:_ ,-!, A#,,,!,,,,# A
DF1U321 R]ig<V)M ,-!" A#,,,!!,,!# A
DF1U321 VOMNgWV]^^ ,-,a A#,,,,,,!,# A
DF1U321 VOMNg:RO:_ ,-a, A#,,!,,,,,# A
DF1U321 VOMNg<V)M ,-aK A#,,!,!,!,# A
DF1U321 QO<<R]WV]^^ ,-,> A#,,,,,!,,# A
DF1U321 QO<<R]:RO:_ ,->, A#,!,,,,,,# A
DF1U321 QO<<R]<V)M ,->C A#,!,,!!,,# A
DF1U321 QSj^]QSL] ,-,# A#,,,,!,,,# A

没有提供 cSgNWV]^^ 和 cSgN:RO:_ 是因为释

放左右按钮总会有间隔，程序无法获取这个动作。

以下是对 M14QI6B1^4K41 的测试程序：

A#41B4>!$ C# A
D32CE6F1 GHI6B1$ JG
D32CE6F1 \X3IB$ J[
HK32 8 9
’324 HB0/
CE5BC5 8 9 /
QI6B1RIKF 8 9 /
75324U 8 GQ1BBK01k l2,-G 9 /
TJ3E1 8 ! 9
’M14QI6B1^4K41 8P HB0 9 /
0I4I-; 8 .? a 9 /
75324U 8 Gm ,>-G? HB0 9 /
F1EK; 8 &,, 9 /
3U 8 YXJ34 8 9 9 X51KY/
=
=

如果读者还需获取其它信息，完全可以剖析 HB0
变量的内部结构，如 8HB0P & 9 即类似于 cI4JW51BB 8 9 函

数。 856 9
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!"#$%&’(&) 具有一个可视化的编程环境，它以流

程图为主干，将多媒体数据以图标对象的形式来组织，

形成一个完整的系统，不但可以集成和处理各种不同

的媒体，还可以完成多样化的交互功能和分支判断功

能。

下面是制作一个多媒体相册实例。需要声明的

是：我们假设你对 *+,-. 或 *+,/0 1 的基本操作已有

所了解；本篇主要面向刚刚开始接触 !"#$%&’(&) 的读

者朋友，所以在叙述当中难免有些琐碎。

一、创意

相信大多数朋友都有自己的影集，一张张相片记

录了我们一生中弥足珍贵的瞬间，记录着一段美好的

或伤心的回忆。现在，我们将制作的是一本多媒体相

册，它比普通的相册记载着更多的东西。在多媒体相

册里，我们可以为每一张相片配上音乐，制作旁白，也

可以把一段录像插入其中，我们既可以从头至尾按顺

序翻阅，也可以通过导航按钮寻找一张特定的照片。

二、搜集素材

制作多媒体相册必须有数字化照片。获取数字照

片一般有两种途径，一是利用数字相机直接将照片输

入到计算机中；一是利用扫描仪将已有的照片扫描到

计算机中。扫描后的图片最好通过一些图像处理软件

（如 ()*+*,)*- 等）处理加工一下，或者增加一些特技，

这样会得到更好的效果。

因为 ./+)*012034& 5 版本支持的图像文件格式并

不是很多，所以我们扫描处理的照片最好保存为 67(
格式（不支持 8(9 格式可能是 ./+)*01203 图片处理最

大的缺憾）。

如果需要给照片配乐，还应该搜集一些数字化音

乐素材。如果需要增加旁白，可通过麦克风将自己的

声音录制成声音文件，以 :.;< 格式保存起来。

三、编制脚本

四、制作步骤

#& 启动 ./+)*01203
开机进入 :=>$! 后，单击? 开始@ 按钮，然后将

鼠标指针指向“程序”%“72A0*B3C=2”%“./+)*01203
4& ! 4D E 6=+”并单击即可。本例是在 :=>$! 环境下制

作的，所以我们将以 :=>$! 为叙述的基准，但如果你

通力多媒体讲座

序号 内容 效果 备注

!
"

#

$

%

&

’

(

石青色背景

相册首页题诗《题纪念册》

来的来了

去的去了

在这来去的中间

岁月已流逝成相思的歌

而那些美的一瞬间

却铭刻成

一种永恒

——— 陈荣桂

单 击 屏 幕 ， 出 现 )*+,-+. 和

)/01+. 两个按钮

单击 )*+,-+. ，出现“江南水

乡”风景画；紧接着打出标题

“往日情怀”

单击屏幕，擦除当前屏幕上所

有的文字和图像，播放旁白的

同时显示第一张相片，旁白播

放完之后在照片右侧显示题记

文字。相片是镶嵌在相框中间

的，相框的右上角显示一组导

航按钮，依次为：后退、已访问、

搜索、退出、到第一页、上一页、

下一页、到最后一页

单击“下一页”按钮，显示第二

张照片

单击“到最后一页”按钮，显示

相册的最后一张相片（自己的

肖像）

单击导航按钮中的“退出”，退

出多媒体相册

文字由下向上滚动

出现

“江南水乡”的显示

效果如同舞台的序

幕 左 右 徐 徐 拉 开 ：

“往日情怀”四字以

动画形式出现

单击

〈/01+〉
退出

动画

切换

2马赛

克效

果 3

!北京 陈荣桂
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的 ’()*+,-.,/ 是安装在 0123$ 4 下的也同样可以按以

下的步骤进行。

’()*+,-.,/ 启动后，出现一个欢迎画面，单击该画

面的任一地方，则该画面消失，并自动打开一个新文

件。

5$ 相册题记

显示图标可算是出场最多的“演员”了，它不但能

导入不同的文本和图像，而且它自身也带有一个图形

工具箱，可以在多媒体中插入文字和绘制矢量图。

（!）将鼠标指针指向显示图标并拖动到设计窗口

的主流线上，放开鼠标键则显示图标自动在主流线上

调整好自己的位置，并给出一个缺省名称“62)1)7/8”，

此时可直接从键盘输入自己的命名以代替缺省名称，

在这里，为了方便记忆，我输入的是“9:”（题记）。

（5）双击显示图标可打开显示设计窗口，这时就可

进行必要的编辑操作了。

（3）按照前面的脚本所示，背景应为石青色，而显

示设计窗口的缺省颜色是白色，那么怎样来改变它的

背景呢？

执行 ;17/%;17/ </)(= 命令调出文件设置对话框，

然后单击对话框中“>,/?/2).)1+2 0128+-”组合项中的

@A.BCD,+(28E 命令按钮，从弹出的颜色调色板中选

中一种颜色即可。单击 @FGE 以关闭文件设置对话

框，则当前设计窗口的背景随之改变了。

（H）选中图形工具箱中的第二个工具（文本工具），

然后将鼠标指针移到显示画面上单击，当出现闪烁的

插入光标后即可从键盘输入文本了（图 !）。

图 ! 输入文本对象

我们可以像在字处理软件（如 0+,8）中一样来编

辑这些文本。执行 ’)),1I()/?%J+7+, 命令可以改变文字

的颜色；执行 9/K)%;+2)%F)*/, 命令可改变字体及其

大小；执行 9/K)%<)L7/ 命令则可以给文字设置诸如粗

体、斜体、下划线等字体风格。

（&）现在的问题是，文本的白色背景与显示设计窗

口的石青色背景不一致，显得非常扎眼，得想办法去掉

文本的背景。

选中工具箱中的第一个工具——— 选定工具，然后

在输入的文本上单击，从而选中文本对象，这时在文本

对象的四周会出现八个句柄，拖动这些句柄可调整文

本对象的大小。

执行 ’)),1I()/?%M+8/ 命令或双击选定工具，调出

绘图模式调色板，然后选中第三种 9,.2?=.,/2)（透明）

模式，则文本对象的白色背景便被去掉了。

（N）单击图形工具箱标题条中的关闭按钮可退回

到图标设计窗口状态。

3$ 让文字动起来

如果文本只是干巴巴地突然出现又蓦然消失则显

得毫无意趣。若它是一行一行地向上卷动，如电影片

头片尾的字幕一样，则会增加无尽生机。而 ’()*+,-.,/
正好为我们提供了几种简单的二维动画的功能。

（!）从设计按钮调色板中拖动动画图标到主流线

上，并键入名称“O+P/9:”。

动画图标本身并不能包含一个移动的对象，但它

却可以驱动显示图标中的显示对象，使其从一个地方

移动到另外一个地方，并且能控制移动的时间和速度，

从而产生动画的效果。如果想使某一个显示图标中的

对象产生动画效果，就必须将移动图标放置到该显示

图标的后面，然后双击移动图标就可以设置不同的动

画效果了。

（5）为了产生文字由下向上的效果，我们事先得在

显示设计窗口中将文本对象放置到最底部，单击图形

工具箱上的关闭按钮退回到图标设计窗口状态，然后

双击“O+P/9:”移动图标，这时好象重新打开了显示图

标，但事实上我们发现已经多了一个动画设置对话框

（图 5）。

图 5 动画设置对话框

这个对话框的第一行是一个提示信息，Q,.D +IR/B)
8/?)12.)1+2 意为：拖动对象到新的目的地。在这个例子

中，我们想使文本动起来，所以可将在显示设计窗口中

放置在底部的文本对象拖动到屏幕的中央；Q1,/B) )+
>+12) 则 表 示 的 是 当 前 所 使 用 的 动 画 类 型 ， 单 击

@J*.2D/ 9L=/$ $ $ E 按钮会弹出一个对话框，可以通

过它来改变当前动画的类型，共有五种类型，朋友们不

妨一一做做实验。

“S.)/”组合框内用来控制动画的速度，在输入框
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时尚先锋系列光盘 诚征各地经销商
电话：!"#" $%&’%""## 传真：!"#"$%&’&(%)*

+,,-. / / 0001 2345678941 6:;
< = ;48>. 03?;4@,32A7,1 2:>1 691 93,

在多媒体光盘上玩 ’()*+(*) 在 ’()*+(*) 上寻世界时尚
cdefgh%i

789:;<=78>?@A=78 BC=
凡于 & 月 )" 日 B C 月 )" 日期间在全国各

大软件店购买瑞得在线以下专辑：

《时尚先锋》光盘文摘（一或二辑）即可获赠《时

尚先锋》特辑之一———《电脑屏幕保护大全》

数百款屏幕保护程序，让你的电脑屏幕活跃起来！
DEFGH)%I JKLMHC#I NOPQH)*I
RSTUHD(I VW;XHD*I YZ[\HD(I
]^_‘HD*I ab;cH#&I d eH*’I

图 ’ 等待图标选项

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
,,

-

--

-

HIJ;< !"#$%&’(&) KLMNOPQRSTU
VW?XYZ[\] ,̂-./012324/44_ 2/5

中键入一个数字（比如是 !），如果底下选中的是 ()**+
项则表示 ! 秒钟内移动一英寸距离，如果选中的是

,-.* 则 表 示 从 起 点 到 终 点 的 移 动 时 间 一 共 是 ! 秒

钟。

/01*2 输入框是用来设置移动对象的层次的。

在 /01*2 输入框上方的下拉式列表框中包含了该

动 画 与 其 它 设 计 按 钮 的 关 系 ， 如 果 选 择 30-4 564-7
896*，则只有在动画演示完毕之后才能继续以下设计

按钮中的内容，如果选择 :96;<22*64，则在动画演示的

同时，并行执行其它设计按钮中的内容。在此我们选

择的是 30-4 564-7 896*。

单 击 =>*)701? 按 钮 则 可 以 预 视 设 置 的 动 画 效

果。如果觉得满意了，即可单击 =@A? 以退出动画设

置。

B% 暂停

为了有充足的时间欣赏一下相册前的题记，我们

可以在移动图标之后放置一个等待图标。

双击等待图标可设置一些选项（图 ’）。

如果使 C9<D* :7-;E 项有效，则在屏幕任一地方单

击即可结束暂停，如果使 A*1)2*DD 项有效，则击任意键

将结束暂停，若使 (F9G H<4496 有效则显示暂停按扭，

反之则不显示。最有趣的是第四个选项，如果在 ,-.*

7-.-4I 后键入一个数字，则 (F9G ,-.* >*.0-6-6J 选项成

为可激活的，这个选项表示在无任何反应的情况下，经

过多少秒之后自动结束暂停，如果设置 (F9G ,-.* >*K
.0-6-6J 项为有效，则程序执行时屏幕左下角会出现一

个计时钟小动画。

执行 ,21 L4%><6 命令或者单击工具栏中的

图标，看一看做的效果还满意吗？ M56 N
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! " #$%& 的使用几乎是所有网友的必修课程，在

! " #$%& 的使用上，早已跨越了只能传送文字的限制，

不但可以传送 ’ 位（’(%)*）的中文，还可用 $))$+, 文件

的方式传送一些非文字的文件，它的使用可说是日益

普及。但许多人仍会疑惑，为什么常常会有人收到一

堆乱七八糟的“乱码”呢？本文将尽量以浅显易懂的叙

述，说明这些问题。

一、--（../0+12/ 与 ..2/+12/）编码

../0+12/ 原来是 .0%3 上用的一种编码程序，后来

有人改写成为在 456 上也可执行的程序，而在图形界

面的 7%0217* 系统逐渐成为主流之时，自然这种功能

也被运用在 7%0217* 软件上。在早期要传送非 -6 "
869:: 型 式 的 数 据 ， 最 常 用 的 便 是 这 种 -- 编 码

（-0%3 " )1 " -0%3 /0+12%0;）方式。执行的方法，在 456
之下是先使用一种 ../0+12/< /3/ 的程序将文件编成 =
字节 869:: 文件，把它寄出，收信人收到后，可以用 .>
.2/+12/< /3/ 的程序将这份资料还原为原来的文件。而

7%0217* 的程序则通常用一个软件便可执行 ../0+12/
及 ..2/+12/ 的功能。

从 ?)@ 站点取得 ../0+12/ 及 ..2/+12/ 二个 456
程序后，我们可试着将要传送的文件做一编码。假设

我们有一个以中文 AB 码写成的文件：“)/*)< )3)”， .>
./0+12/ 及 ..2/+12/ 的使用方式如下：../0+12/ ?%&/CD
?%&/CE

其中 ?%&/CD 为原始文件的文件名，?%&/CE 为编码后

的文件名（可自己起一个文件名）。如果您不默认这个

?%&/CE 文件名，它内定会产生一个名为 ?%&/CD< ../ 的文

件，接着可将 ?%&/CE 输出（编好后的 ?%&/CE 看起来是一

堆乱码）。

收信方收到后存档，文件名取为 ?%&/CF，再使用 .>
.2/+12/< /3/ 解码：..2/+12/ ?%&/CF，这时会产生一个和

原先一模一样的 ?%&/CD。

我们以上例的“)/*)< )3)”来看编码的结果：../0>
+12/ )/*)< )3)，按下“回车”键后，我们可以看到在磁盘

里多出了一个 )/*)< ../ 的文件，用字处理软件调出这

个 )/*)< ../ 后，内容如下：

G--H94 I/J< D< EK (L M,/121J/ 8< N$&2%*<
B!A:H " " +.) ,/J/ " " 9-M O!P! " "
(/;%0 QRR )/*)< )3)
S-T U"GV " WH X Y G:NNZ[SH9N U" WH？\ESN]
MG X N"GW？G5 ^AE- U FP5_N‘ P_< 8
/02
!H4 " " +.) ,/J/ " " 9-M O!P!

其中前两行的“G--H94 I/J< D< EK (L M,/121J/
8< N$&2%*< ”， “B!A:H " " +.) ,/J/ " " 9-M
O!P! " " ”以及最后一行的“!H4 " " +.) ,/J/ " "
9-M O!P!”，只是这个软件的设计者的加注说明，不

是很重要，最重要的是在“(/;%0 QRR )/*)< )3)a 与“/02a
之间的文字，那就是我们原文编码后所呈现的模样。您

可以把它复制到您的 ! " #$%& 软件中，加上收信人的

! " #$%& 地址就可以把它寄出了。要注意的是您必须

让这一行“(/;%0 QRR )/*)< )3)”与“/02”以及它们之间所

有的文字都完整的出现在您的邮件中，对方使用 .>
.2/+12/ 时才能根据其“(/;%0”、“/02”自动获取正文，

而“(/;%0 QRR”之后的文件名，也就是我们原来的那个

文件。

假设我是收信人，我收到的邮件如下：

T bJ1# c,$0;L$0d)/*)< +1#< +0
T P/).J0 " [$),Y ec,$0;L$0d)/*)< +1#< +0T
T f " 6/02/JY c,$0;L$0d)/*)< +1#< +0 g-0h/J%?%/2 i
T 4$)/Y EQ j$J Dkk’ D=Y lkY DE " RRRR
T M1Y c,$0;L$0d)/*)< +1#< +0
T bJ1#Y _,$0;L$0 m%$0; ec,$0;L$0d)/*)< +1#< +0T
T 6.(n/+)Y )/*) ../0+12/
T M,%* %* $ )/*) #$%&K %)o* /0+12/2 (L ../0+12/<
/3/< [&/$*/ .*/ ..2/+12/< /3/ )1 2/+12/ %)<
(/;%0 QRR )/*)< )3)
S-T U"GV " WH X Y G:NNZ[SH9N U" WH？\ESN]
MG X N"GW？G5 ^AE- U FP5_N‘ P_< 8
/02

我只要将这个邮件存档，例如将之存成 )/*)< ../，

然后以 ..2/+12/ )/*)< ../ 的指令去还原，我就可以看

到原来 )/*)< )3) 内的文字了！
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上述是以 !"# 之下的程序去做这个工作，事实上

有许多 $%&’($) 的软件也有这种功能，下面将介绍

$%&*(’+ 的使用。既然都是执行 ,,+&*(’+、,,’+*(’+，原

理上和 !"# 程序没什么两样，只是在 $%&’($) 的界面

下，操作更为简便。$%&*(’+ 这套软件除支持 -- 编码

之外，也支持 ./.0、1/2304 等编码格式，应用范围

颇为广泛，因而笔者在此推荐给读者朋友们。$%&*(’+
在一般 567 站点的文件名是 $&*(’899: ;%<，其“899=
指的是版本号。

$%&*(’+ 在解压缩并安装完成后，我们可以执行

其主程序，在进入主画面之后，可先点选功能表中的

“"<>%(&)=，设定您需要的项目。在此例中，我们要执行

,,+&*(’+ 及 ,,’+*(’+， 可 在 “"<>%(&)= 中 的

“?(&@%A,BC>%(&”设定 +&*(’+ 及 ’+*(’+ 的 *(’+ >D<+，选

择 --0，即是采行 -- 编码。主功能表中的“5%E+= 选

项，让您选择是要编码还是要解码。

有些邮件软件内附有解码的功能，在收到这种 ,F
,+&*(’+ 编码的邮件，可直接在邮件软件中解码，这里

就不详细叙述了。

以上介绍的 -- 编码，并非只能编中文，任何您要

寄送的文件，例如 : +G+ 文件，都可以先编码再寄送，收

信方解码还原即可得到您寄给他的文件。

二、./.0H.,E>%<,B<()+ /&>+B&+> .C%E 0G>+&>%(&) I编码

-- 编码解决了邮 件只能传送 J#?// 文件的问

题，但这种方式其实并不是很方便，而后又发展出一

种称之为 ./.0 的编码规格，其全名是“.,E>%<,B<()+
/&>+B&+> .C%E 0G>+&>%(&)=，一般翻译成“多媒体传送模

式”。顾名思义，它标榜的就是可以传送多媒体型式的

文件，可以在一封邮件中附加各种型式文件一起送

出。

在 ./.0 的规格定出来后，逐渐成为成为 /&>+B&+>
0 K LC%E 的主流，它的好处是以物件包装方式，可将多

种不同文件一起打包再传送，送信人只要将文件选

好，它就在传送时即时编码，收信人的软件收到后即

时解码还原，完全自动化，是非常方便的一种传送方

式。当然先决条件是双方的软件都必须具有这种功

能，要不然送信人很方便的把信送出去了，但收信人

看到的是一大堆乱码！使用这种方式，用户根本不需

要知道它是如何编码、解码的，由于 ./.0 的方便，越

来越多邮件软件采用这种方式，例如 2+>)*C<+ .C%E、
0,’(BC、.%*B()(@> 0G*MC&A+ 等等。

./.0 定义的是一种规格，也可以说是一种统称，

其实能够符合这种规格的编码方式并不是单一的一

种。./.0 定义两种编码方法：1C)+9N 与 O7HO,(>+ K
7B%&>CPE+ I，两者使用时机不同，O7 的规则对于资料中

的 Q 位无须重复编码，仅将 R 位资料转成 Q 位。O7 编

码适用于非 -# K J#?// 的文字内容，例如我们的中文

文件；而 1C)+9N，是将整个文件重新编码成 Q 位，用于

传送二进制文件时使用。由于编码的方式不同，会影

响编码之后的文件大小。一般在具有 ./.0 功能的

0 K LC%E 软件中会自动判别您的邮件内容，自动选择

是要使用 O7 或是 1C)+9N，有些较懒惰的软件便都一

律采用 1C)+9N 编码了。

O7 编码的方式，是将一个字元用二个 S9 进位法

的数值表示，然后前面再加个“ T = 字元（等号），所以

我们看到经过 O7 编码后的文字是这个样子：

T JNU T J0C T J9& T JS/ T JQ T !J T J?" T 1S T
0Q T JV) T JQA T JSJ T J1 T !? T 1W T JJ T 15 T
⋯⋯

这就是我们前面的例子中，“>+)>: >G>= 这个文件经

过 O7 编码后的模样，您是否真觉得它像是“天书”

呢？我们可以再看看“>+)>: >G>=经过 1C)+9N 之后又是什

么模样呢？

<XY,ZC[,(-L&8YG7)++<*9’&(-XB\]?Y^⋯⋯

上段文字便是我们的“>+)>: >G>= 经过 1C)+9N 后的

结果。收信方如何去判定要以 O7 或是 1C)+9N 去解码

呢？我们可以看一下这封邮件范例 H以 0,’(BC 为例 I：
_ 5B(L ;MC&ADC&‘>+)>: *(L: *& .(& #+< 8 SSa bQa SS SVV9
_ c+>,B& K 7C>Ma d;MC&ADC&‘>+)>: *(L: *&_
_ c+*+%^+’a @B(L >+)>: *(L: *& H eS\V: SQb: NV: S9 f I PD %%F
%: (BA: *& HN: S g #./ K N: S I

%’ JJ8VVW8h .(&i 8 #+< V9 SSa bQa W\ ?#6
_ .+))CA+ K /’a dS: b: N: \8: SVV9WVW8W\bb8S: WW99PC@* ‘
>+)>: *(L: *&_
_ 4 K #+&’+Ba ;MC&ADC&‘>+)>: *(L: *&
_ 4 K.C%E+Ba j%&’($) 0,’(BC ]%AM> k+B)%(& S: b: N H\8 I
_ .%L+ K k+B)%(&a S: W
_ ?(&>+&> K 6D<+a L,E>%<CB> g L%G+’h
_ P(,&’CBD T =
T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
lRNS9WRbSW T T l=
_ !C>+a .(&i W8 #+< SVV9 S8a WRa \W m WRWW
_ 6(a ;MC&ADC&‘>+)>: *(L: *&
_ 5B(La [MC&ADC& ]%C&A d;MC&ADC&‘>+)>: *(L: *&_
_ #,PU+*>a 6+)> ./.0 LC%En
_ 4 K J>>C*ML+&>)a ?a o*(’+ oL%L+Y< o.%L+Y<: +G+h
_ #>C>,)a c K K T T T T T T T lRNS9WRbSW T T l
_ ?(&>+&> K 6D<+a >+G> g <EC%&h *MCB)+> T“%)( K RRbV K S=
_ ?(&>+&> K 6BC&)@+B K 0&*(’%&Aa Y,(>+’ K <B%&>CPE+

!
!

_ T 1\( T JN ‘ T J1 T ?JLC%E T JSJ T J?" T J!& T 1N T
5J T 1R T !b./.0 T JJ T 1J T Jb o T J
5 T 0W T JSJ T JR T ?\ T JJ T T 50 T 1S3 T JN ‘ T J! T
!\P%&CBD T ?W T ?V T J0 T !Q
L%L+Y<: +G+ T JS?
K K T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T lRNS9WQQ8S T T
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,
-./01/0 2 !341$ 544678507./ 9 .8010 2 :0;15<= /5<1 >“?7<1@4A 1B1C
-./01/0 2 !;5/:D1; 2 "/8.E7/F$ G5:1)+
-./01/0 2 H7:4.:707./$ 50058I<1/0= D761/5<1 >“?7<1@4A 1B1C
!J.KLMNLLKLFLLLL 9 9
OPL.LLLLLLLLLLQFLLLL"L R 3M35F"LLLLLLLLL
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL
LLLLLLLLLLLLLLLLLLL

（因编码后文件太长，以下之 G5:1)+ 码省略）

我们可以很清楚地看到，这一封送出去的邮件中，

其 I15E 中已很清楚地定义这是遵循 ?Q?" S1;’A & 的

规格，并且前面一段的文字定义“-./01/0 2 !;5/:D1; 2
"/8.E7/F$ @T.01E 2 4;7/05G61C 是用 KU 编码，后面附寄

的二进制文件，则在这几行中也交待清楚：

-./01/0 2 !341$ 544678507./ 9 .8010 2 :0;15<= /5<1 >“?7<1@4A 1B1C
-./01/0 2 !;5/:D1; 2 "/8.E7/F$ G5:1)+
-./01/0 2 H7:4.:707./$ 50058I<1/0= D761/5<1 >“?7<1@4A 1B1C

以上文字表明是要寄一个名为 <7<1@4A 1B1 的文

件，并且已经用 M5:1)+ 编过码了。

其实这些信息都是 "TE.;5 软件在送信时自动完

成加注的，我只在信件中写下这些字“这一封邮件，是

要测试 ?Q?" 的功能，并附寄一个二进制文件 <7<1V
@4A 1B1。”然后选择我的 50058I 文件，"TE.;5 在把信件

送出时自动转换变成了上面那些文字与符号，将这些

信息送到了邮件服务器，经由邮件服务器的传递送到

了收信人的邮件服务器。而收信人在收信时，如果他也

用这种支持 ?Q?" 格式的软件来收信，那么他的软件

在读取邮件 :1;S1; 送过来的信息时，会自动再翻译回

来上面那句话，而且把这个附寄的 <7<1@4A 1B1 文件存

在他的硬盘里，他收到的是一段完整的文字，以及一个

完整的文件，而不是有如天书般的乱码。

这位收信人如果恰好是您，而您的收信软件不支

持 ?Q?"，您仍然可以先将这份邮件存档，然后使用一

些解码软件把它翻译回来。但目前笔者尚未找到可以

同时处理 KU 与 M5:1)+ 的解码软件，若您收到含有 KU
码又有 M5:1)+ 码的邮件，可能只得分二次处理了。

在 M5:1)+ 码的部份，您可以使用前文所介绍之

W7/8.E1 软件来执行解码工作，只要将 E18.E1 0341 设

为 M5:1)+ 即可，方式如同 XX 码。可惜的是 W7/8.E1 并

没有支持 KU 码。笔者在此另外再介绍一个于 HYZ 下

执行的程序：G5:1)+A [74。读者们可用 5;8I71 寻找 \!U
站点中是否有这个程序。这个压缩文件解压缩后会产

生 1/8.E1)+A 1B1 与 E18.E1)+A 1B1 二个文件以及其说

明文件 G5:1)+A E.8。使用方法非常简单，举例而言，若

要将一个名为 01:0A 8.< 的文件编码，只要以下列指令：

1/8.E1)+ 01:0A 8.<
按下“回车”之后，它会自动产生 01:0A )+ 这个文

件，其内容便是 01:0A 8.< 的 G5:1)+ 编码。如欲解码，也

只要以下列指令：E18.E1)+ 01:0A )+，便可以把该文件还

原。

至于 KU 编码，笔者尚未找到适合的 W7/E.W: 软

件，因而 在此介 绍的是 两个 HYZ 程序 ：8S/0,@4 与

<7<1@4。同样地，我们可以在 \!U 站点找到这二个程

序，其文件名分别是 8/S0,@4A [74 与 <7<1@4A [74。其使

用方法与前面所介绍的 G5:1)+ 差不多。

其指令如下：

<7<1@4 2 1 D761/5<1 " 将文件编码（1/8.E1）

<7<1@4 2 E D761/5<1 " 将文件解码（E18.E1）

三、M7/I1B 编码

M7/I1B 的编码方式较常用于 ?58 机器，在 U- 上

是较少使用的一种编码方式。一般 U- 上的邮件软件，

也多数支持 ?Q?" 的规格，少有支持 M7/I1B 格式的。

在笔者常用的邮件软件中，唯 "TE.;5 具有这种功能，

可 直 接 解 读 M7/I1B 的 编 码 。 如 果 您 收 到 了 这 种 由

M7/I1B 所编码的邮件，而且您的邮件软件并不是 "TV
E.;5 或其他有支持 M7/I1B 格式的软件，那怎么办呢？

别急，我们这儿也介绍一个解读 M7/I1B 的程序给您！

这也是一个共享软件，您可以在一些 \!U 站点找

到，文件名是 G7/I1B’]A 1B1，它是一个在 HYZ 下执行

的程序。同样地，先把您收到的“天书”存档，然后在

HYZ 下执行这个 G7/I1B’]A 1B1。执行后它会出现一个

简易窗口，屏幕最下方则是功能表。我们可以看到其

\’ 是 I164、\^ 是“M7/^_1BC，也就是把二进制文件转

换成 M7/I1B 码；而 \] 是“_1B^M7/C，也就是把 M7/I1B
码还原成二进制文件。因此您可以按下键盘上的功能

键 \]，然后它会出现一个小对话窗口，让您选择您要

解码的文件，这时选取刚刚您把邮件存下来的文件，按

下“回车”键，您会看到屏幕上出现“D761/5<1 :T881::V
DT6163 8./S1;01EC，它已经帮您把文件解码还原啦！

在 W7/E.W: 之下，您还可以用我们前面所介绍的

W7/8.E1 来解码，看到这儿，您是不是要赞叹 W7/8.E1
的功能真是强大，本文介绍的 XX 编码、?Q?"、M7/I1B
都可以用它来处理！是的，它是一个不错的编码、解码

软件，可处理多种格式之编码方式。稍微可惜的是对于

?Q?"，它只处理 G5:1)+ 之编码，如果能再加上 KU 的

功能，您真的可以靠它走遍天下了！ #
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因特网对于爱好软件的朋友来说真是一个美妙的

天堂。几乎所有的共享 ! 免费软件都会通过 "#$%&#%$ 进

行发布，并且由于网络没有空间、时间上的限制，唯一

可能存在的问题就是硬盘的大小和“猫”速的快慢了。

今天我们就对几个著名的软件下载站点做一下“评

测”，主要指标有：软件数量、更新速度、传输速率等。

’(’( 首先推出的是有着极大知名度的 )*+(,-。
我几乎每天都要到这个国内俗称“奶牛场”的站点转

转，看看有什么新面孔出现。)*+(,- 的全称为 ).%
/0$123$% 4(00%+$1(# (5 61#-(+78(5$,3&%。 既 然 敢 自 称

/0$123$% 9终极 :，我们就先拿它“开刀”。)*+(,- 的软件

大多都和网络有关，因此各种上网用得着的软件在这

里可谓是门类齐全，网站就 61#;(,-<= 软件部分分为

>)? 类、浏览器类、工具类、防病毒类等几十大项，每一

项内包括若干个软件。单从数量上来说，)*+(,- 并不

占优势，但从质量方面来看，)*+(,- 里绝对没有“混日

子的”，所有的软件都由专家进行了评分，最优秀的软

件将被授予最高荣誉——— 五头金牛。这样一来，下载时

心里就有底了。其次，)*+(,- 最大的特点就是在全球

有着上百个镜像站点。这些站点可是绝对的 @1&&(&，所

有的软件都可以在当地下载，这就保证了下载的速

度。就中国而言，)*+(,- 光在大陆就设立了六个镜像

站点，’(’( 最常去的是由网易建立的 @1&&(&，地址为

.$$AB ! ! ,,,CD #%3-%D #%$ ，因为网易是建立在 4.1#3#%$
主干网上并有 EF@G 带宽，所以我至今还没有遇到网

络大塞车的情况。不过如果您使用教育网或金桥网，

那还是去剩下的几个站点试试吧。它们是建立在上海

的 .$$AB ! ! $*+(,-D 1#5(,(&0;D -.D +# ， 教 育 网 内 的

.$$AB ! ! ,,,D H*A$#%$D %;*D +# ! $*+(,- ! 与 .$$AB ! ! $*I
+(,-D JK#%$D %;*D +# ! ，以及 .$$AB ! ! .#;+HD .#A$3D #%$D +#
和 .$$AB ! ! ,,,D J2++D J*3#JK.(*D J;D +# ! $*+(,-。)*I
+(,- 每日更新软件数量一般在十到二十个左右，每个

软件都有详尽的介绍。每日内容刷新的页面地址为

.$$AB ! ! ,,,CD #%3-%D #%$ ! ,1#<=D .$20 9网易站点 :。
逛完了 )*+(,- 这个“洋奶牛场”，不知大家会不

会因为满屏的英文而“水土不服”，赶快把浏览器转到

.$$AB ! ! ,,,D ;(,#0(3;D +(2D +# 9 镜像站点为 .$$AB ! !
,,,D #%3-%D #%$ ! L -*(,%1 : 吧 ！ 这 里 是 由 著 名 的

"8?——— “中网”建立的“金蜘蛛软件下载中心”。和

)*+(,- 相比，“金蜘蛛”最大的特点就是亲切的中文界

面。不过它的内容可一点也不比 )*+(,- 逊色。虽然每

天软件更新数量不多 9一般不到十个 :，但每个软件都

可以在本地下载，并且有着详细的中文指导。金蜘蛛同

样有软件质量评定制度，只不过这次用的是蜘蛛而不

是奶牛罢了。如果您有兴趣的话，还可以订阅一份由

’(,#0(3;D +(2D +# 制作的软件更新 @3101#J01-$，这样一

来即使不亲自去浏览也可以知道每个礼拜的更新内

容，挺方便吧！在软件的下载方面，此站点的特色是同

时提供了多个地址以供下载，当然最快的大多还是本

地下载的站点，不过由于“金蜘蛛”采用的是 >)? 下载

方式，并且 >)? 服务器有每次只能有 =F 人同时下载

的限制，使得 ;(,#0(3;D +(2D +# 还是有那么一点点瑕

疵。不过嘛⋯⋯我知道您一定会去看看的！对吗？ M N M
接下来我们要推出今天的“重量级”选手。不知您

以前是否去过一个叫 ,,,D ,1#;(,-<=D +(2 的站点，

此站点与 61#;(,-<= 操作系统有着千丝万缕的关系，

无论是关于 61#<= 的新闻，?3$+.-，各种 >(&<= 的驱动

程序，还是今天的主题——— 软件下载，,,,D ,1#I
;(,-<=D +(2 都有涉猎。不过也许是由于 61#;(,-<O
已经在“热卖”中了，,,,D ,1#;(,-<=D +(2 在前不久

改名为 ,,,D ,1#510%-D +(2 ，并且将网站的重点转移

到了发布各种 8.3&%,3&% 和 >&%%,3&% 上来。到现在为

止，61#510%- 已经建立起了一个十分十分庞大的软件

库。究其原因，主要是因为 61#510%- 并不把所有的软件

都抓到自己的站上，而只是作出软件的链接和介绍。这

样一来自然要比刚才的那两“位”方便得多。因此每天

61#510%- 的网站增加的软件大都要以三位数计算，从

几十兆的商业软件试用板，到才几十 P 的墙纸，在这

里都可以让大家“各取所需”。不过 61#510%- 还算没有

偷懒，除了将各种软件分门别类地排好外，每个软件都

有详尽的介绍 9但是是英文 :，附有作者的 Q(2%A3J%
和 R2310。甚至还将下载的时间估计了出来，可谓是

“鞠躬尽瘁”。所以嘛，我们一定不要辜负了别人的好

意，天天都去光顾一下算了。但别忘了一定要看紧钱

包，别被好软件“看花了眼”以至于饿肚子哟！M N M
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许多游戏在安装过程中，都可被 "#$%&"’ 跟踪到，

并且在“添加 ! 删除程序”中留下文件名，通常情况下，

在没有删除这些游戏的前提下，可以通过在“添加 ! 删
除程序”中选中该游戏名，并单击“添加 ! 删除”，将其

从 (#$%&"’ 系统中清除掉。但是，一旦将该游戏中的某

些重要文件删除掉后，"#$%&"’ 的清除工作无法进行下

去，因此只好手动地将这些游戏名删除掉。我们知道

"#$%&"’ 系统注册表中记录了 "#$%&"’ 的系统信息和

资源，通过它，我们可以轻松完成对一些情况的更改。

在 (#$%&"’ 中运行 )*+*%#,- *.*（在开始菜单中运

行栏中或在 *./0&)*) 中直接双击 )*+*%#,- *.* 都可以）。

双 击 12334567895:3;7619:< 子 栏 中 的 =5>8?
(7@< 一项，然后击开前面的“ A”找到 ;#B)&’&C, 项，

向下继续找到 (#$%&"’ 中的 6D))*$,E*)’#&$，然后找到

F$#$’,G00 项，从中可以找到游戏的文件名，删除相应的

项即可（选中文件名，按 H*0*,* 就可以了 I。

?@ABCD
!" #$()% %&0<= ’( &)*+,-./Lde &
)fgV<hijkl 0#1’Y.m &)<SL

nOD$<defg<hijkl 2!1’<op 341’<q
r 2!1’s 0#1’<aHtuK%()*+vwx9c

回答这个问题得联系到操作系统的磁盘管理。无

论是 ()* 系统还是 +,-()+* 系统，对文件的存储都

是按块来操作的，每一个块就叫一个簇，硬盘分区越

大，那相应的簇的大小就越大，而每一台驱动器所包含

的簇的总数量最多为 !../0 个，因此对于 #1 以上的硬

盘来讲，每一簇的大小就有可能超过 #!23 而达到

4/23。由于这样，即使只有一个 5678 的文件同样会占据

4/23 的硬盘空间，从而造成了浪费。

在 +,-$. 中，9 盘属性的查看，是按照 9 盘已使

用的簇的大小来计算，而文件属性的查看，是根据所

选文件的实际大小的总和来计算，就形成了两者的差

距。故您所遇到的现象是正常的。 yz{ |}~!

EFG<H-CDIJ
12":#:$ 56!7118./0%&’(H)
pK<%&(*+%&,_-.LY

这种情况好象是色带盒出了问题或是色带未装

好。如换新色带盒故障依旧，请仔细查看色带传动齿

轮组中有关齿轮，如磨损严重，则更换一套色带齿轮组

J注意：为了齿轮组之间齿轮的紧密配合，尽量成套更

换 I，装好打印机，或可恢复正常。

12"/#529KLLM=6./0<081%&2
./V345678<9G:;.<=>了。

本人曾碰到这样的问题，解决过程如下：关掉打印

机，取下色带盒，发现色带盒已被打通，形成一个洞。

用手左右移动字车架，发现色带驱动杆不转动，拆下色

带架齿轮组，发现其中一个小的白色齿轮有点变形，在

手头没有备用的情况下，用小刀将其修整，装上，移动

字车，正常，开机，正常。

12"?#:$ 4NOPMM2./0<:@A1.
/=%34<BCY

请仔细查看打印胶棍，胶棍上是否有明显的凹凸

感Q常由于该打印机常打印固定格式的报表，胶棍在常

被击打的位置磨损严重，换上新胶棍，或许会正常。

12"D#:$ 529KLLM=6./0<./LE
3FGH<./01I0J<GKLY

请开机，看字车有无复位动作Q 动作是否受阻Q 关

闭电源，移动字车，听齿轮之间摩擦声是否异常Q 字车

移动阻力是否很大Q 如是，请仔细查看齿条，是否有坏

齿Q如有，更换齿条，装好打印机，开机即可正常。

12"3#:$ 4NOPMM2./0<:m03F
MNOP<<GHQRKY

首先检查左边界传感器等电器是否故障Q 开机后

字车向左移动时，用一字螺丝刀拉住左边界传感器，字

车移动停止，则说明电路部分正常；如正常，再仔细看

字车架，如发现字车架下凸出的一个小块铝片损坏，造

成控制电路检测不到字车已到达左边位置，则换字车

架，开机即可正常。 JST ULV I#
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流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !""# 年 # 月 !$ 日采价

种类 规 格 价格 %元 &

-
./

类

主

板

类

内

存

类

硬

盘

类

显

卡

类

声

卡

类

0
’
1
$
0

类

’!((( (!#)
’!()) **#)
’!*++ !",)
赛扬 ()) !!))
赛扬 *++ #*)
’*)) --. !!,)
/-0 1+ *(( #))
/-0 1+ 2 * 3 ()) !!")
45678 +.#+ 3 *(( 9,)
:;- +.#+ 3 *(( 9()

中凌 ,)() +!)
中凌 +!() < 赛扬 *++ !+*)
微星 -= ,!+" #9)
大众 *))$ !-; +*)
磐英 ->’(4 2 - #!)
福扬 >’( 9,)
技嘉 ?.( "+)
技嘉 ;. !(*)
梅捷 =@ 2 +A; !),)
磐英 ;.#!!* !())
B0: 99);. !!*)
精英 ;./ < !!*)

(*-; C0D *+)
!+-; =0A/- !,,
(*-; =A/- ())
+9-; =0A/- +,)
(*-; =0A/- ’4!)) 9))
+9-; =0A/- ’4!)) $#)

-E8FG6 四代 +H 9I; !+#)
昆腾火球五代 (H 9I; !9))
昆腾火球五代 +H 9I; !$))
=JEKJF 金牌 *H !I; !),)
=JEKJF 金牌 9H (I; !*,)
=JEKJF 大灰熊 %$*)) 转 & "H !I; *+,)

华硕 /I’ >())) $))
丽台 =+#) *-; ,))
丽台 =#)) #-; !())
技嘉 +(*+ 9))
-I/ I!)) 9-; +9)
07ELGMN >DD0DD* *!))

07ELGMN =$) ($)
创通 /OC +9 ID?0 !*))
创通 /OC !+ *+)
启享炝红辣椒 +9 位 9#)
同维 !""" C== **)
花王 ,()’0O *()
C== !#+# #)

PE5JQ /44RA/ ((S +1T 语音新包装 #9)
PE5JQ ,+1，内置 #")
U/:4D- ,+1 $#)
UD’=U/A 内置 ((S +1 **)
花王 ,+1 +#)

近期的电脑市场真可谓是一波三折，单边下行的价格出人意料

地走出了一波反弹行情。价格上涨幅度之大着实吓人，尤以 4’R 涨

价最为疯狂，四、五百元的涨幅说上就上，这可吓坏了不少急于装机

的朋友。不过现在，各位朋友的惊魂可以稍适安定一下了，因为市场

价格已开始回落。但回首“往事”，难免有些让人“心有余悸”。那么，这

股涨价风潮是否还会重演V目前的市场价格还会进一步回落吗V还是

让我们先来分析一下这次涨价的主要原因吧。经过调查，我们把这

次涨价的原因主要归结为以下四个方面：

!H 因香港新机场发货不及时造成暂时性的短缺，少数商家借机

哄抬所致。这一现象可望在 # 月中旬得到缓解，有心的朋友不妨暂缓

购机计划，尤其是 :MFJW 的追随者；*H 由于国家近期加大了打击走私

的力度，使得原来从这一渠道来的货源大幅减少，看来这次国家的打

击走私的成效还是不错的。毕竟有了切身体会；(H 由于美元坚挺，受

汇率影响，个别配件略有上涨。但这完全是由少数商家心理素质不太

过关所致，所以不会对今后市场有多大影响；9H 由于市场变幻莫测，

不少商家不敢轻易进货，很多是现买现调货导致货源紧张。价格上

扬。因为据传 :MFJW# 月份会再次下调 4’R 价格，以赛扬 ()) ’!(,)
作为主推品种，也使得商家不想盲目进货，只是把存货估个好价出

手。

根据以上分析，我们便可得到结论：涨价只是市场的短期行为，

不会成为市场的主流。但由于实际货源受到以上因素影响，价格虽然

可能进一步回落，但恢复到涨价以前的“水准”，还需时日。

可话说回来了，该买还得买呀，下面就八九月份的配件选购建议

供大家参考：追求速度的朋友在主板方面非 !))-PX 外频的可不予

考虑，!!)) 元的精英 ’+;. 2 / <和 #.. 的大众 ,)( <、微星 ,!+" 都

是质优价平的好东西。而 U. 板可以随高价的 --.*(( 一起告别

了。显卡应主要考虑 /I’ 显卡，中档的带 9-; =IA/- U>= 端子输

出 且 支 持 0>0 解 压 的 +(*+ 显 卡 不 过 (.. 尔 ， 高 档 的 基 于 A:Y
>/!*#、A:>/!*# *.、7$9) 芯片组的显卡也是品牌众多且十分热销

的。4’R 的选择关键是看你袋中的银子多少了。’!、赛扬、1+、-* 它

们都可以满足一般家庭、办公的需要，当然你多花的钱一定不会白花

的。总之，视自己的经济实力而定吧。最后，建议大家在选购电脑时要

多看看板卡的做工，多比较，再选择一下诚实可信有实力的商家，因

为所有牌子的配件都会有返修，有实力的商家到底不同于那些打一

枪换一个地方的小公司。

其余配件变化不大，9.. 的 *9 速光驱，!*.. 的 !, 寸电调到处

都是。 !

!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()

!"臧捷 邓磊臧捷 邓磊
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近 期 配 件 市

场 !"# 线 $%&’(
内存供货量猛增，

价格一降再降，已

与 )%* 内 存 价 格

基本持平，甚至稍

低。$%&’( 内存

已成市场主流，同

时 )%* 内 存 亦 有

一定的市场份额，

至于 +, 线的 &’(
及 -. 线 的 /0(1
&’( 内存，由于部

分 用 户 的 升 级 需

要，亦有一定的市场，而这部分内存主要是库存及回

收品，购买时应特别注意其品质。

在 ""(23 总线下，!"# 线 $%&’( 比 -. 线 )%*1
&’( 的性能提高并不多 4大概在 56 以内 7，但在

-5(23 总线下差距有所增高，而 )%* 在 #+(23 总线

下工作就不稳定了。至于 !,,(23 总线，则非高品质的

$%&’(4 8 #9:; 8 -9:7 莫属，8 !,9:$%&’( 在部分主

板上可运行，而部分主板又不稳定。带有 $0%4$<=>?@
0<=:<9A< %<B<AB 7芯片的 0C!,, 内存是 !,,(23 总线的

最佳选择，但现阶段 0C!,, 内存供货不足，价格比普

通 $%&’( 内存高出近一倍。$0% 内存是 $%&’( 内

存的一种新规范，具体做法是在 $%&’( 内存条上加

入一颗很小的 ))0&*(，可以预先将该内存条的各种

信息如内存块种类、存取延迟时间、容量、速度、工作

电压等写入其中，当电脑打开后，由系统 DE*$ 通过系

统管理总线把 $0% 的内容读入、并调整各项设定以达

到最稳定和最优化效果，而先前的 DE*$ 中以不变应

万变的做法在对内存要求极严格的 !,,(23 下就不管

用了。以上几种内存是现阶段装机主要内存。在选择

好内存的种类后，还应注意其品牌、质量，市场上常见

的 $%&’( 品牌有三星、现代、FG 金星、H)C、东芝、三

菱、IE4德仪 7等等，这些名牌大厂的内存品质一般都有

保证。但以上所列的厂家是指其内存芯片产品，而不

是内存条。即使采用同一品牌的内存芯片，由于封装

厂商不同，质量也会存在差异。可仔细观察其电路板，

看颜色是否均匀，表面是否光滑，边缘是否整齐无毛边

等。

现在由于 J>9KLM: 下的多媒体应用软件越来越

多，内存开销越来越大。因此只要经济条件允许，内存

是越多越好。普通家用 (0C 内存最少应是 +.(D。对

于采用 0!N ’G0 卡的用户，建设最少采用 "O(D，因

为 ’G0 显卡可将主内存 4最多可达 +.(D7 作为贴图

帧缓冲器，以实现高速存取，如果主内存只有 +.(D，

’G0 显 卡 这 一 功 能 就 得 不 到 应 用 。 而 且 ， 处 理 器

4C0P7 速度越快，大容量内存的优越性就越能充分发

挥。对于使用 J>9 HI 平台的用户，如果多投资升级到

最大的内存会使性能显著提高，比如，将内存从 +.(
升至 "O(，某些性能提高幅度高达 !#6 。对于常用

02*I*$2*0 及 +%$ Q +% (?R 等三维图形及动画制

作的用户，大容量的内存更是必须的。!.#(D 内存应

是标准配备。此时应选用"O(D Q 条的内存，以便升

线。对于升级内存的用户，应选同一厂家、同一型号的

内存。建议尽量在装机时选择大容量内存，以免将来

想升级而找不到相匹配的内存，造成系统不稳定。 !

随着内存价格的下降，电脑爱好者们现在可以考

虑在 自 己的 主 板 上添 加 几 条内 存 了 。 由 !"( 升到

+.(; 现在仅需要一百多元; 但对电脑的整体性能却有

很大的提高; 首先是 JEH%*J$S5 的窗口弹出速度快

了; 浏览器的启动和网页下载速度也快多了; 笔者认为

加一条 !"( 的内存对网上浏览速度的提高要超过目

前任何一种加速软件; 至于对图像处理软件的作用就

更不用说了。

但在购买内存之前先要注意几个问题; 首先要知

道内存有 )%* 和 $%&’( 两种; 这两种内存条又有单

面和双面之分; 每一种主板都有不同的内存条配置方

式; 如果购买的内存条不符合主板上内存配置要求; 就

不能通过开机后的内存检测; 也就不能正常工作。

现以笔者所用的联想 05EO+,TU 8 .5,%( 主板为

例具体说明如下; 该主板上有 O 个 -. 线 V$E((W 内

存插槽及 ! 个 !"#线 V%E((W 插槽。每两个 $E((
或 %E(( 称为一个 D’HX; 每个 D’HX 中最好插上同

一型号; 同一品牌的内存条。该主板的内存配置要求;
如果不插 !"# 线内存; 则 O 个 -. 线插槽中即可插单面

内存条; 也可插双面内存条; 如果插入单面 !"# 线内

存; 则 D’HX, 中只能空闲或插单面内存; D’HX! 中

即可插单面也可插双面内存。最后; 如果在 !"# 线内存

槽中插入双面内存条; 则 D’HX, 必需空闲; D’HX!
中插单双面内存都可以。

所 以 ; 购 买内 存时 要 买一 对 ; 因为 每 个 -. 线

D’HX 中只插入一条内存; 电脑是不能正常工作的。

此外; 为了今后能够进一步升级; 现在最好购买 !"(
以上的内存条; 因为一般主板只有 O 8 " 个内存插槽。

都插 #( 内存; 最多才有 +.(。您如果打算添加内存;
购买之前最好先看看您的主板说明书。

另外; 笔者曾在一块主板上插入三种不同牌子的

内存条; 该机能够正常工作; 但开机后该机内存检测进

行了三次。 !
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机箱、电源作为组成计算机的一个部件在购买时

往往被朋友们所忽视，认为只需选购那些外形美观、价

格便宜的即可，并没有真正从质量、结构、性能等方面

去认真作一选择。其实，有许多计算机的故障与它们

有关。因此，本人写了这篇文章向大家介绍机箱、电源

的选购，希望能对大家有所帮助。

!"#$"%&’()*+,-./01
!" 面板上有多少扩展空间。一般来说，面板上应

该有一个 #" $ 英寸的小软驱位，二个至三个 $" %$ 英寸

的光驱 &大软驱 ’ 位。因为对于一台计算机来说，一个

#" $ 英寸的小软驱加一个 $" %$ 英寸的光驱是基本配

置，留有一至二个 $" %$ 英寸的空间可供日后用作扩充

使用，如安装双光驱或 ()( 光驱等。

%" 内部硬盘位。每一台家用 *+ 一般都最少有一

个硬盘驱动器，但随着硬盘驱动器的降价以及大容量

硬盘驱动器的流行，我们有可能需要安装二个硬盘，因

此选择时最好选择有二个硬盘托架的机箱，以免日后

升级时为难。

#" 是否可外加风扇。由于目前 +*, 的速度越来

越快，导至其功率也越来越大，使得机箱的温度越来越

高，从而会引起死机、复位等故障。因此，有的机箱内

部不仅在 +*, 上可安装一个风扇，还留有一个较大位

置用于安装一个大功率风扇以降低机箱内的温度。

-" 内部结构是否便理。光有扩展空间还不行，一

个好的机箱还必须容易安装或拆卸配件。因此，我们

还需要进一步观察其内部结构。笔者就曾看见许多设

计不合理的机箱，为了拆卸一个安装在底层的驱动器

居然要拆下所有的驱动器，十分麻烦。而好的机箱充

分考虑到拆卸的需要，设计时就对此就加以特别关注，

因而使用方便。

$" 电 源 功 率 是 否 够 大 。 前 不 久 许 多 朋 友 反 映

./0123 公司出品的钻石二代硬盘出现坏道，甚至不

能启动等现象，经检查才发现问题原来是因为电源功

率不足而出现的。随着目前计算机速度的提高，功耗

也越来越大，如 *!+*, 就有 -4 瓦左右的功率。因而，

电源功率是否够用也因此变得重要起来，一般现在须

选购 %$4 瓦左右的电源。

5" 机箱空间是否够大。选择一个尽量大的机箱可

使机箱有更大的内部空间以利于散热，安装或拆卸板

卡，同时机箱内部也不会因过多的连线变得过于拥挤，

显得整齐了许多。

6" 机箱是否为 /10 结构。随着计算机的发展，老

式的 /1 结构主板已不合时宜，从 !776 年起各大厂商

纷纷推出了 /10 结构的主板，特别是现在流行的 *!
主板几乎全部是清一色的 /10 结构。因此，购买时应

适应潮流的需要选购一款 /10 机箱，它可为你带来更

多的方便。

2"#$"%&345,-67
机箱、电源的质量对一台计算机来说也是至关重

要的，如果质量不过关，轻则会导致死机，重启动 &当电

源开关、复位开关接触不良时 ’；重则会引起电路板烧

毁 &如电源输出电压不稳 ’，使你损失惨重，所以选购机

箱、电源时要精心挑选，可以试试面板上的按钮接触是

否灵敏、看看电源是否合乎规范。目前，国家已对计算

机电源的生关厂家进行了把关，对于合格的产品将全

部贴有中国电工认证的标志，大家在购买时可注意是

否贴有标志。

8"#$"%&39:,-;<
一个机箱、电源是不是好，除了设计上的问题以

外，还要看它的做工是否精细，主要有以下几个方面：

!" 是否易于拆卸。由于现在计算机升级太快，我

们常常需要打开机箱安装板卡，扩充内存，跳频 +*,
等等，这时一个机箱是否易于开启就显得很重要。目

前，已有厂家推出了便于拆卸的机箱，外壳上没有一个

螺丝，全靠搭扣来固定。

%" 是否制作精良。笔者就曾遇到过这样的机箱，

在它内部边缘的铁边部位，只是简单地切割而成，并没

有经过打平、磨光的程序，因而很尖锐，一不小心就可

将手指划破，而做工精良的机箱应该边缘光滑，平整，

我们在选购时应该注意观察。

#" 是否用料讲究。目前市场上一般机箱的机盖板

都只有薄薄的一层，然而笔者使用过的美国 8* 原装

机的机箱盖板就不是那么简单了，它共分为三层，在二

层铁板之间还夹着一层海绵，专门用于计算机的隔音、

消磁，而目前我国市面上所销售的机箱一般没有考虑

这么周到，购买时可注意对比，尽管这类用料讲究的机

箱价格不菲，但确实物有所值，建议购买。

看了我以上的介绍，我想广大电脑管好者们应该

对如何选购机箱、电源颇有心得了，希望大家能按此购

买到一款合适的机箱、电源。 !
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今年的 !" 卡市场已不再是去年那种 #$$"$$
一枝独秀的场面了。群雄并起，大有拼个你死我活的

势头% 战场也从 &’( 转移到了 )*&% 下面我们就来看

看这几个敢向 #$$"$$ 叫板的家伙吧。

超级炸药 %+%
这里的 +,+ 其实并不是炸药% 而是 ,#("() 公司

新 近 推 出 的 一 款 显 示 卡 ，-(#) +,+.+/01 +2324
&0524012 6。它是一块完全支持 7521 *8 和 "!" 的显

卡% 据说还支持 "092:; < => ? 中最新加入的高级特性

——— 多 材 质 运 算 % 并 且 弥 补 了 -(#) @AB 和 -(#)
@ABC< 中对内存支持太小的缺陷% -(#) @AB 和 -(#)
@ABC< 分别支持 DE 和 BE 显存，而 -(#) +,+ 则能

够上到 @=E（但你要有足够的银子F> F），并且对 "#"
解压% 视频输出% 等一系列功能也都完全支持。说了这

些% 到底 -(#) +,+ 的表现怎样呢G 看看下面的比较

吧H .记得戴上眼镜% 免得眼珠掉下来不好找哦H 6。
#$$"$$ !每秒可生成 !?? 万个多边形，而 -(I

#) +,+ 每秒可生成近 B?? 万个。#$$"$$ !每秒可

填充 J?E 个像素% 而 -(#)+,+ 每秒可填充 AK?E 个

像素。再加上 !> A* L M 的带宽% AK?ENO 的 -)E")’%
!A 位的色深和高达 A??ENO 的 P*-)E% 构成了这块

能让 #$$"$$!黯然失色的显卡% 除了快它没有其它

特点% 但这一点已经足够了。看来它的确是 ,#("() 公

司向 !"Q3 和其它 !" 芯片厂商们投出的一颗重磅炸

弹。

重振雄风 -./012
说到 ER;973 大家都会想到 ESM;0T2 和 E0442110I

UV。的确% 这两款显卡在 A" 时代是无与伦比的% 特别

是 E0442110UVA.也就是平时叫的“黄金年代 A”6% 他在

5W7;7MW75 中出色的表现真的很叫人吃惊，ER;973 自然

而然的就成为了当时显卡芯片的霸主。但由于图形处

理逐步走向 !"% 此时的 ER;973 几乎要被人忘掉了。而

今天它又重振起昔日霸主的雄风% 其依靠的自然是新

近推出的那款 E*) X *A??。如果说 *@?? 的作用是提

醒一下大家不要忘了 ER;973% 那么 E*) X *A?? 的作

用就是告诉我们什么是一流的画面质量% 什么是优秀

的显示卡。

E*) X *A?? 除了不支持碰撞映射和不能单步完

成双重纹理映射外% 可支持几乎所有的 !" 特效% 像雾

化% 抗失真% 双线性差值过滤% )45WR 混合等% 并且还支

持 #’Y% P-) 这些新特性。

!"#$ !%&’()* "+,+’ #-(,%*. /
它的作用就是通过抖动方式来提高画面的质量和

精度% 它可以在任何情况下都以 !A 位像素进行传输和

显示% 以保证图像的清晰和精确。而且还可以把相似

的色彩用抖动方式进行区分% 简单的说就是能让你在

游戏中区分出装着水的玻璃杯和没有装水的玻璃杯。

012$ 0.334*’%5 14)64’%)7 2’58%*45*-’4 /
对这一点 % 其实我也不太清楚 % 大致上就是把

)*& 内存当为显存用% 并且 )*& 芯片可以直接对系

统内存进行读写操作。也就是说其控制的不光是片内

缓存和板载显存% 它也可以控制主存为显示系统服务%
这样的好处就不用我多说了吧H

既然 E*) X *A?? 这么多好处% 那么和 #$$"$$
A 比起 来 究竟 如何 呢G 我 可 以毫 不 含 糊的 告 诉你 %
E*) X *A?? 的画面质量已经超过了 #$$"$$ A 至

少在《噩梦鬼魅》和《雷神之锤 A》中是这样的% 因为这

是我亲眼看到的。但我不得不承认 E*) X *A?? 的速

度还是不如 #$$"$$A，在《雷神之锤 A》中 E*) X
*A?? 才 K? 帧不到% 几乎比 #$$"$$ A 少了 @? 帧% 所

以有些人声称 E*) X *A?? 的速度只比 #$$"$$ A
慢 @?Z 的说法是不太可靠的。不过我想一般人还是不

太容易看出游戏中 K? 帧与 =? 帧的区别的。

当然 E*) X *A?? 作为一块优秀的显卡% 像 +#
7U; % "#" 解压% A!?ENO -)E")’ 这些东西也都是

具备了的。

再创辉煌 )3
许多人认为自从进入 !" 卡竞争以来% P! 就不行

了% 其实 P! 的 #09[2 "< % #< % *< % *<A 等一系列产

品一直占据着低档显卡市场。像丽台 P=??% 华硕 #!\K
"< 等装有 P!#09[2 芯片的低档 !" 卡一直以来都卖

得不错。只是在高档加速卡上 P! 芯片没有丝毫地位。

不 过 今 天 P! 有 了 向 #$$"$$ A 挑 战 的 武 器
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——— !"#"$% &’。

!"#"$% &’ 到底怎样呢( 先看看他走在别人前

头的地方吧)
*+ ,- ./ 微米技术。

该项技术是现在芯片制造业中的顶级技术0 目前

除 !& 外只有三家厂商有部分型号的产品在使用0 他

们分别是芯片界的老大哥 123%4 的 56789:; !，<5=
新贵 ">’ 的 ?@ A . 和 #BB’BB 的老对手 5CD6E #F
的新一代 5CD6E #F!$。使用了 ,- ./ 微米技术意味着

!"#"$% &’ 将拥有更低的成本和更高的性能。

.- "$5 GH 模式。!"#"$% &’ 是目前唯一支持

"$5 GH 模式的显卡。"$5GH 模式就是 G 倍 "$5 模

式0 有了它就可以使 !"#"$% &’ 轻易的把带宽提高

到 *$ I J0 要和 #BB’BB . 比高下0 带宽可是很重要的

哟。

由于该芯片还没有投入量产0 所以得到的有关消

息 也不 多 0 单 就 目 前 所 知的 K *.L 位 的 数 据 通 道 0
./,>MN 的高速 F">’"<0 *&/>MN 的 !$F"> 以及

每秒 *- . 亿像素的填充率⋯⋯就足以证明 !"#"$%
&’ 的确是一款不错的 &’ 加速芯片0 再加上 !& 芯片

以往在视频方面的优秀表现 0 可以预料出 !"#"$%
&’ 在 ’#’ 解压上也会有出色表现。

对以上三种芯片的 .’ 性能我一直都没有提到。

并不是 .’ 性能不重要。而恰恰相反0 它们出色的 .’
性能已不用我们担心0 因为他们在 .’ 时代早已创造

过佳绩 O特别是 >P8ECQ R0 又有高速的 F">’"<0 足够

的带宽和飞快的显存显配合0 使得许多专业 .’ 显卡

都相形见拙。这三种芯片都有超过 #BB’BB. 的地方

O 特 别 是 F1#" 323 它 以 压 倒 性 的 优 势 干 掉 了

#BB’BB.R0 再加上出色的 .’ 性能。说实话0 我真的

为 &’SQ 担心0 因为他们最近推出的 TCCUCC VP7JW66 O精
灵 R虽然是块 "$5 卡0 但只是在 #BB’BB . 的基础上

加强了 .’ 性能0 对 #BB’BB. 的 &’ 性能几乎没有改

动0 照这样下去的话0 &’SQ 也许就会是昙花一现。不过

说来说去0 商家之间的竞争只会导致价格的下降和性

能的上升0 这倒是值得我们高兴的事。 !

买 ?@ 要么是穷人0 要么是懂的人——— 这是我帮

堂弟攒机的时候，旁边的一位朋友说的。起先还不明

白是怎么回事0 可装完机就明白了。

且听我细细道来，上星期，帮堂弟一起合谋0 为他

配 了 一 台 机 子 ， 配 置 为 ： 福 扬 >#5& X ?@ A .,, X
YZ/,!$F"> X &.>!’F"> X 火 球 G- &$ X 金 长 城 */
寸 X 松下 .G 速 <’。装机开始，一切正常，分完区，装完

’B!，安装 [12Y/ 了。问题来了，怎么也装不进去，安

装时报告有个 <"\ 打不开。而同一张盘，旁边那位装

123%4 A>>H.&&，一会儿就搞定了。（那是位“大款”

竟然买 !B2]*/ 英寸彩显，&,,, 多大洋，顶我们半台

机子了。我们那台一共才 @*,, 元）

起先怀疑内存问题，换了 G 条，都一样，又怀疑

YZ/, 兼容性问题，换 !& A Z@/ 试，一样，换块 ?@ A
.,,，一样（和原来那块一样是金色背面的），换块

<]F1H 的 >. A .&&，一样。搞了三个多小时，都搞不

定。最后装机的朋友把 ?@ 跳到 *@@，B?！一切正常！

再看那块换过的 >. A .&&，背面有明显的磨痕。

具老板说，?@ 金属面板左下角有“那个”标记的是正宗

的。换下来的 ?@ 是金色背板左下角是有个非常模糊

的标记，天知道那是什么！

和老板商量就按 ?@ A *@@ 的价买算了，可他死活

不肯。只答应明天一定换。第二天，机器送到家，我们

特意打开看了看，?@ 换成一块银色背板了，左下角有

清晰的“那个”凹记和清晰的 .,, 凹字，看来不象 F%^
>"F? 的。想来，F%>"F? 凹字太难，所以，上两次的

“?@ A .,,”左下角只能是模糊一片。

开 机 用 _’ A !5%%’F"3%*- . 测 0 <5= 速 度 有

Z..0 最高 Z.G0 和对比的 Z.@ 差不多0 比 123%4>^
>H.,, 的值 /*G 要高很多。用 M[1212‘B 测，也正

常。应该没什么问题了。再装 ‘‘Z，运行，很好。收货，

付钱。

总 算 明白 为 什么 上 海 世面 上 ?@ A *@@ 和 >. A
*@@ 一块都看不到的道理了。穷人朋友们，买 ?@，>.
一定要小心啊！?@ 还有凹字可以认，>. 怎么办？只有

多懂一点了。 !

"上海 -./0123 40156
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一台电脑的优劣其速度、稳定性是主要的判断标

准。一台成功的电脑，每个部分工作起来都很默契，动

作协调，像一个整体。电脑的速度主要取决于 !"#、内

存、显卡、主板和硬盘，而稳定性则是靠主板的质量和

各个部件的协调程序。

!"# 的重要地位，我不用再说了。现在市场上的

主流产品为 !$%&’ 的 ()、*(+ 的 ,- 系列、./012 "1/3
0&45 ((6、"!、赛扬及新露面的 ,- 7 )，本人对这些

产品 8,- 7 ) 除外 9 都做过一些测试。() 的整数运算

极快，只比同频 "!慢一丁点儿，但浮点运算不怎样，

适用作运行办公软件的 !"#，因其价格低廉，故性价

比很高。,- 的整数运算也很快，浮点运算也出色，性

价比极高。./012 "((6 是腰包不丰的游戏迷的选择，

因为它的浮点运算是极快的。"!是至今最为出色的，

其综合性能最佳，而且价格也可为“中产阶级”接受。

赛扬是 ./012 为占领低端市场而设计的性能接近 "!
)::。

内存要选 ;+<*(，;+<*( 不仅比 =+> 快很多，

价格也相差无几。?@ 年 A-@ 线的 :)( ;+<*( 为流行

配置，但如果所用显卡为 *B" 接口的话，应将内存扩

为 -C( 为好，这样 *B" 显卡就会用内存来存放大量

的纹理数据，以弥补显存的不足。如果主板为 ADD(EF
则要用 AD/G 带有 H"+ 功能，-C( ;+<*( 的市场价约

为 IDD 元。

由于显示卡涉及到图形的质量、显示效果和刷新

速率，因此一定要为电脑选择一款合适的显卡。显卡

可分为低、中、高三档。低档 :+ 显卡的价格约为 )DD J
CID 元，主要产品为 K&/LMG0 ;-DD、+6、?-@I、联讯金

丝雀等，一般 )+ 性能都不错，但所带的 :+ 性能过于

简单，又不支持 >N1/ BO、+&%P0 :+ 等 *".，所以只能胜

任一般的家庭应用，中档产品的价格为 IDD J @DD 元，

多以 *B" 接口为主，一般自带 C( 或 )( 显存。有出

色的 )+ 表现，:+ 性能较低端显卡有较大提高，支持

部分 :+、*".。主要品牌有 K&/LMG0 7 -@D *B"、华硕

Q)-CBR 7 Q 等。高档显卡是专业图形设计人员及发

烧友们的选择，其中有著名的 QSSTSS!、(B*、"SU1%
Q< 和 ./012 的 &VCD 等等。它们的特性一般都有极快的

多边形输出，极快的色彩填充，很高的作图精度。

主板在整台电脑中有着举足轻重的地位，一块好

的主板对于系统的稳定性、速度、升级有密切的关系，

主板品种繁多，但总的说来，可分为 ;SPW10 V 和 ;S20A
两大流派。;SPW10 V 结构的主板技术成熟，价格低廉、

性能出众，以超高的性价比与 ;S20A 抗衡，以 ADD(EF
的外频，配合 *(+ ,- 7 ) 性能超过低频的 "!，二级

PMPX1 一般从 IA), 到 A(，有的甚至达到 )(。;S20A 的

主板则以高品质、高价位的姿态出现，其中 O6 和 =6
支持外频为 --(EF，H6 外频为 ADD(EF，但它们只搭

载 "!芯片，其中 =6 主板是为赛扬专用的。主板的品

牌极多，质量和价格也相差很大。我建议大家买品牌

主板为好，虽然价钱贵一点，但为了系统的稳定还是值

得的。著名品牌有华硕、微星、联想、大众梅捷、技嘉

等。O6、=6 主板价格约在 A)DD 左右，H6 的价格在

AIDD 元 左 右 ， ;SPW10V 在 VDD J AADD 左 右 ， 其 中

ADD(EF 的主板价格较 --(EF 贵。

现在的软件越做越大，如何选择相应的硬盘呢Y我

以为以 :Z ) J CZ :BH 的名牌为好，流行品牌有昆腾、

(M’0S%、;1M[10、K1G0TM0M 及后起之秀，.H(、富士通、三

星等，而且转速不低于 ICDD 转 \ 秒，寻道时间不小

AD/G，支持 #+(*::，当然有经济实力的朋友可买更

大容量的硬盘。

光驱市场的局势还是以 !+ 7 <>( 为主流，有 C
速到 :C 速不等，现在最好的 A- 速到 :C 速为好。C 速 @
速光驱返修货较多，速度较慢，主要品牌有 ;>]^、三

星、日立、松下、]=!、太一、大宇、美上美等、价位在

CDDD J -DD 左 右 。 经 济 宽 裕 的 朋 友 可 考 虑 +Q+ 和

!+ 7 <K，这毕竟是今后的发展趋势。

显示器以 AI_为 ?@ 的流行标准，如果手里孔方兄

不多，可以考虑 AC_Z )@ 手控。如果用以图形设计，多媒
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特

点

!"#
主板

显卡

彩显

光驱

硬盘

内存

音箱

声卡

价格

入门型

$%& &’())
福扬 *")
+,-./01 233
北泰 456数控

78! 9 速

三星 (: 4;
)(&% 8<=
2+
太阳花

)933 元

普及型

>2 ())
&,?@A0BC D42E
+,-./01 293
#,0 4D6
美上美 (5’
FG ): (;
)(& F<HI&
4(3+ 塑壳

太阳花

约 DJ33 元

高档型

"!)33
IF#F "(%
IF#F (J53
飞利浦 43DI
日立 <*< (’
KGF8 5: );
25& "!433
漫步者 933G!
<,/LA-M 0J3
约 43333 元

发烧型

"!)D3
IF#F "(%
H,NO1PQ0 )<!R*==<==!S T J2D 卡

飞利浦 4J6
丽台 F933 R带 <*< 解压 S

F8 2: 5;
25& "!433
漫步者 H4333G
创新 I+25
约 4J333

入门型：价格低，性能不错，适合于初学者和普通学生用机。用来组成小型网络实验室也是个不错

的选择。

普及型：升级能力强，等 >2 U ( 降价后，换一 !"# 即可，价格可以为工薪族接受，适合家庭用机，

大学生上机作业。

高档型：性能极佳，价格合理，适合作图型工作站。

发烧型：是为发烧友定制的，性能前卫，除外频超至 4))&VW "!)D3 芯片，配合 *==<==!将 )< 性

能发挥到极点。

*+,&-./0123456789:;,<7==>?40@A37BCD:;,EXFGH:IJ7KG
023:LMNOKG2PYQRSTUVWU*+4XY7,Z0@A3[\]^7_‘abcdef97ghi
j=jk7jlmn79opqrstuv40FA3w ——— 臧捷

体演示等用途则以 4J6、(36: (D 为好。由于要对眼睛负

责，当然要选名牌。本人认为美格、飞利浦、三星的产

品是首选，一般 456: (9 价格在 4533 左右，4D6约在

4933 左右。

做为多媒体、声卡和音箱少不了。我认为如果不

是为了音乐、影视等专业制作，就不用高档声卡。花上

433 Z 533 元足矣。现在声卡有 $FI 和 "!$ 之分，"!$ 声

卡的占用资源少，传输数据快以及 FHF )< 环绕等技

术为现在的主流，但它的缺点是 <=F 下发声处理不

好。品牌有 !@P/1,[P、启亨、创通等，通常 "!$ 声卡价格

在 (33 Z 533 元之间，$FI 为 433 Z )33 元左右。

下面几款电脑的配置及特点可作为参考。

众所周知 $7G8\ 的 "P-1,QL !"# 是最具可超性

的，&&’ 更是如此。

我手上有三块 "P-1,QL &&’ 422，第一块是 EJ 年

43 月购入的，第二和第三块分别是 EJ 年 4( 月、E9 年

4 月买的。从外表看：第一块和第二块是一样的，风扇

和撒热片、!"# 是在一起的，但第一块的包装盒内的

一张 &&’ 的演示光盘，第三块是风扇、撒热片和 !"#

是 分 开 的 、 还 有 一 个 注 射

器，注射器内有一些导热硅

胶，在 !"# 的背面的一点点

的小颗粒，这块 !"# 就是俗

称“黑精钢”的家伙。

下 面 我 们 开 始 进 行 超

频：422（22 ] (: DS 全部通

过；499RJD ] (: D S 全部通

过；(39（9) ] (: DS 全部通

过；我的主板最高只有 9)
外频。(33 R22 ] ): 3 S第一块

通过，第二、三块仍为 422，看来第二、三块是被防超频

（A[P@?^A?_ ‘@A1P?1,A-S 我只 能对 第 一块 !"# 进 行超

频。((D（JD ] ): 3 S通过a (D3R9) ] ): 3 S通过a ()) R22 ]
): D S 通过a (22RJD ] ): D S 可进 +,-MAb0 不太稳定，把

电压增加到 (: E* 就万事大吉了。)33（9) ] ): D S 无法

通过，升电压后开机自检通过，但无法进入 +$7ED。有

了以上的经验，手里有 &&’ 的朋友不妨疯狂一试。!

"浙江 邬鹏程
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《无师通教学系列软件》 !"#$无师通 % 软件分

小、初、高中三版，小学版含

语文、数学、作文、英语，初、

高中版含语文、英语、物理、

化学、数学五科。本软件具

有以下特点：!针对性强：

它以教学大纲和课本为标

准，中、高考大纲为依据选

编复习内容；"覆盖面广：高中、初中课程中重点、难

点问题都有精确注释；#剖析深刻：采用以“分析”为

主的“思考型”模式，强调解题思路，注重在深层次上

培养能力。 &’( ) *(

《旅游热线》 该盘展示了泰国的自然风光、大皇

宫、金佛寺、鳄鱼湖、象园；

香港的都市风光、风俗文

化、海洋公园；澳门的大三

巴牌坊、大炮台、妈祖阁；

新加坡的建筑、夜间野生

动物园；印度尼西亚的苏

丹王宫、印尼缩影公园、婆

罗浮图佛塔；马来西亚的

都市风光、首都吉隆坡；菲

律宾的自然风光等六国七

地的著名游览景观，使读者不出户便游六国，更是旅

游者的随身导游。该盘还为初次出国的旅游者提供了

出境须知、最新旅游路线及各国国旗、国徽、钱币知

识，为旅游者提供了方便。 &+(

《橱窗设计艺术》 $一 % 该光盘展示了国内外的

精品橱窗设计 ,-- 余幅，分

为：室外橱窗设计、室内橱

窗设计、综合橱窗设计三

类 。 图 片 用 ,. /0#、 1--
230，大幅面、高精度存储，

可直接用于印刷，对从事橱

窗设计、展示陈列、店面设

计、广告设计等具有较高的

学用价值。本盘设有微缩图片索引，并可放大、缩小、

拖动及输出，同时支持 34 和 564 机。 &1(

《牛津剑桥科学百科》$中文版 % 本盘源于曾风靡

全 球 的 百 科 全 书 和 光 盘

《#78 !9: #7;<=> !?@A》。主

人公大卫·麦考利和小萌

玛象以幽默的形式带您游

览了“机械博览”、“科学原

理”、“百宝箱”、“发明家”和

“神奇乐国”。本盘共收录了

B.* 种 机械，,, 种科学原

理，B(-- 幅画面，+(* 个动画，,C 段视频和长达一个多

小时的语音。 &B,’

《故宫》 本盘为世界文

化 与 自 然 遗 产 系 列 光 盘 之

一。以 C-- 幅精美的、有代表

性的图片，分宫殿建筑、故宫

珍宝、帝后生活三大部分进行

编辑，并配以解说和活动图

像，从而使读者对故宫建筑艺

术及故宫所藏的中国古代文

化艺术珍品，有一个较为全面

的了解。 &B1(

《冬 D 中国摄影艺术》 本盘选取的 BC- 余张照片

是从《中国摄影报》历时四

年的《中国春夏秋冬》摄影

大赛中脱颖而出的精品。

摄影家以冬为主题，将那

白色世界里最动人心魄的

一瞬变为永恒。本系列光

碟分为“春”、“夏”、“秋”、

“冬”四张，囊括了大赛中

所有获奖作品和入选作品，并配有影像，配乐诗朗诵。

&1(

“电子阅览室”所介绍的光盘均可零购、邮购、批

发，有意者可与本刊读者服务部联系。邮购光盘另收

B- 元邮费，B-- 元以上免收邮费。
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暑期到了，繁重的学习便告一段落，如果想改变一

下休闲方式，轻松中兼顾智力开发的电脑游戏，不正是

符合时代情趣的一种方式! 连邦公司在暑期精心设计

了一套《连邦娱乐套装》，它包含《铁甲风暴》、《大富翁

"》、《朱红雪》、《智慧方案》及《五子棋大师》五套游戏。

现在以“套装”形式推出的完全版的五个游戏，仅需

#$% 元就可以购得，而单独购买则要四百多块钱。

由奥世工作室开发的《铁甲风暴》是国产即时战略

游戏的经典巨作；《大富翁 "》& 是双语公司出品的一个

老少皆宜、可供全家一起娱乐的爆笑益智游戏；《朱红

雪》是一个典型的角色扮演类游戏；《智慧方案》可是个

大礼包，其中包括了国际象棋、七巧板、跳子棋、碰碰

球、水管工、穿纽扣、推箱子和水果王八个游戏，每个游

戏都小巧精悍，乐趣无穷；《五子棋大师》是一个大众化

的游戏。

《连邦娱乐套装》中总共有 #’ 个游戏，这些游戏中

有 些 对 电 脑 的 配 置 要 求 ()*+,-.#//，#$01 内 存 以

上。零售价：#$% 元

<=>?@ABC
由中国长城计算机集团和北京教育学院联合制作

的《中国地理》软件在如何利用多媒体技术促进地理课

程的教与学等方面，进行了有益的尝试。这套软件提

供了大量图像和画面，学生虽然说不能周游全国，走遍

世界，但也如身临其境一样。比如：教材所涉及的所有

山脉、高原、平原、盆地，学生只要在地图上用鼠标一

点，山脉、高原、平原、盆地的精美图片就会显示出来；

学习中国旅游时，各地的名胜古迹有几十处隐藏在旅

游图上，点到该地的位置，这处古迹的图片就显示出

来，供大家欣赏；讲地球公转时，三维动画清晰地表现

了日地关系、太阳高度、黄赤交角等概念⋯⋯

《中国地理》教学软件按教学大纲编制，涵盖了大

纲要求的全部内容。六张光盘共二十章，每章都设有

“演示讲解”、“技能训练”、“课外阅读”、“自我检验”四

部分，屏幕上不时显示“做一做”“想一想”“练一练”，让

学生在计算机为他们设计的问题情景中去活动、思考，

轻松的学到知识，并且得到乐趣。本软件的基本运行

环境为 2%$3(4，四倍速光驱，八兆内存，’2$ 色以上的

显示卡和 #$ 位的声卡。连邦软件专卖店有售。

参考价：2// 元 5 套

DEFGHHH IJKLMN4O
随着科技的不断发展和人类的不懈努力，语音识

别系统诞生了。#667 年 810 公司推出了中文语音识

别系统——— 810 9,:9;,<) 听写系统。它充分运用了在

语言识别、模糊处理和人工智能方面的最新成果，能够

把不同人的连续语音流自动识别、转化为计算机文字

信息。这套语音识别听写系统有以下特点：!连续语

音识别= 字、词之间不需要停顿，您只要在适当的节奏

中清楚地每个字就可以了>"非特定说话人= 无论说话

者是谁，男女老少的声音系统都可以识别，不需要任何

训练，不分任何场合；#输入速度快：您不用额外的练

习就可以达到每分钟平均输入 #2/ 个汉字。系统还有

自定义词组 "’/// 个，用户可添加词组 ’%/// 个。平均

最高识别率达 62? 。在使用此系统之前，您如做一做

基本的 @2/ 句话 A或全部的 @’2B 句话 A口音适应训练将

会大大提高识别率。系统要求： ()*+,-. #$$00C 或

以上 (3 机 0D:E)& F;-*G1H:I+)J #$ 或 #//? 兼容声

卡 "’01 内存 7/01 硬盘，另 $/01 口音适应 @注册 A
D,*G;KI62 中文版。参考价：#66% 元

PQRST
祖先们在创造文字的同时，也赋予我们一个方便

的书写工具，那就是笔。从古到今，有多少精妙文字和

流芳千古的不朽之作在笔下诞生。而在今天的电脑时

代，古老的笔又将在文字输入中扮演重要角色。赋予

笔这个重任的是清华文通公司，他们开发的文通笔在

形状和书写感觉上它同普通的笔没有多大差别，但这

却是一支能和电脑交流的笔，是一支让你完全不用电

脑键盘的“神笔”。

通过文通笔，不用再学习复杂的输入方法，只要象

日常写字一样书写，就可以完成和电脑交流的工作。

无论你写的是什么字体，利用文通笔智能学习功能都

可以很快使电脑熟悉并习惯你的书写方式，掌握你的

书写规律。为了解决书写速度的问题，软件中特制了

联想输入功能，当你输入一些常用词组的时候它会自

动发挥作用。比如你要输入“中华人民共和国”，只要

写入“中”字，系统就会联想出所有以“中”字开头的词

组，只要选择一下就可以了。另外，文通笔还提供了同

音字输入功能。如果你忘了一个字怎么写，那只要写

入它的同音字，系统就会自动将所有同音字列出来，很

容易就输入了。参考价：#2%/ 元 !
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"本刊记者 南柯

%据中央气象台预报，“. 月 /.—01 日，长江流域又将面临一次明显降雨过程，/2 日夜至 01 日，湖

北，湖南北部，江西北部，浙江，安徽，江苏将有较大降雨，未来一周天气变化仍有许多不确定因素”。

%. 月 /. 日，“奖状!”型遥感飞机载着电子所、遥感所的设备从北京起飞，赴长沙参战。

%. 月 /3 日，《九江日报》头版头条的黑体通栏标题是“严防死守誓与长江大堤共存亡4 ”⋯⋯

%2 月 15 日，今年以来的最大一次洪峰——— 第四次洪峰裹挟着大量泥沙，安全通过武汉关。

%2 月 15 日，当地军民、技术人员不分昼夜协同作战，2 月 . 日出现的长江南岸，九江市防洪墙决

口目前墙口围堰已经合龙，险情已得到控制，进一步的加固处理正在进行中。

⋯⋯

继 全 球 几 十 亿 人 饱 受“厄 尔 尼 诺 ”现 象 折 腾 之

后 ，另 一 气 候 灾 星 ——— “拉 尼 娜 ”又 在 赤 道 上 空 兴

风 作 浪 ，我 国 也 难 免 于 难 。 今 年 长 江 发 生 自 #$’"
年 以 来 最 为 严 重 的 全 流 域 的 大 洪 水 。 ( 月 中 旬 以

来 ，我 国 江 南 、华 南 大 部 分 地 区 暴 雨 频 繁 ，北 方 局

部 地 区 也 降 了 大 到 暴 雨 。 截 止 % 月 #) 日 ，长 江 干

流 湖 北 监 利 以 下 河 段 和 洞 庭 湖 、鄱 阳 湖 超 警 戒 水

位 时 间 已 超 过 一 个 多 月 。

! 月 ( 日 — $ 日 ， 国 务 院 总 理 朱!基 视 察 湖

北 、湖 南 两 省 防 汛 工 作 ，要 求 全 国 各 地 要 确 保 大

江 大 河 安 全 渡 汛 ，夺 取 抗 洪 救 灾 的 全 面 胜 利 。 在

党 中 央 的 领 导 下 ， 广 大 干 部 群 众 、人 民 解 放 军 和

武 警 部 队 官 兵 、公 安 干 警 昼 夜 奋 战 在 抗 洪 第 一 线

谱 写 抗 洪 斗 争 的 英 雄 谱 ，灾 区 时 时 刻 刻 涌 现 着 如

“父 子 抗 洪 ”、“将 军 护 堤 ”等 感 人 事 迹 。 与 此 同 时

现 代 高 科 技 ——— 计 算 机 技 术 也 在 防 汛 抗 洪 中 发 挥

着 重 要 的 作 用 ， 特 别 在 准 确 及 时 收 集 处 理 信 息 ，

为 防 汛 抗 洪 提 供 决 策 支 持 等 方 面 立 下 汗 马 功 劳 。

本 刊 记 者 特 地 走 访 了 国 家 防 汛 抗 旱 总 指 挥 部 、中

国 气 象 局 国 家 气 象 中 心 及 中 科 院 遥 感 应 用 研 究 所

的 有 关 负 责 人 ， 请 他 们 谈 谈 这 些 特 殊

的“无 名 战 士 ”。

"国家防汛抗旱总指挥部

% 月 ## 日下午 ) 时，北京白广路，国

家防汛抗旱总指挥部办公室。

从电脑屏幕上已经能准确获知宜昌

地区下午 *：++ 的水位流量状况，是涨是

落一目了然；沙市水位 ""& ’’,，较最高水

位已回落 "+-,，昨日处于最高水位的汉

口下午 *：++ 已经回落到 *$& *$,⋯⋯。与

此同时，在防总值班室里，计算机监视系

统时刻密切监测着各种水情、雨情、气象

实况、堤防水库闸坝蓄洪区等的工情及灾

情、一有紧急情况，告警系统将立即显示

⋯⋯

面对目前如此紧张的局势，防总办的

富曾慈总工程师，在计算机面前从容应

对，她告诉记者，目前防汛抗旱总指挥部

的计算机监视系统、查询系统及会商系统

于 #$$" 年全面建成并投入使用，系统内所有计算机已

经联网，任何一个防汛工作人员在办公桌边就能随时

查询与调用这些为防汛所用的所有信息，包括气象实

况、水情、预报信息、遥测信息、告警等等。

计算机除了准确及时地收集有关防汛信息外，还

能自动对信息进行加工处理，快速做出洪水预报，并提

出相应的调度方案供决策者参考。例如某地遭遇一场

降雨，会产生多大的流量，多高的水位，此流量在下游

河道能否顺利通过.如果不能通过，需要如何调节流域

内干流或支流的水库才能发挥其最大的防洪效益，将

损失降至最低。这一过程目前已能在计算机内完成。

“当然，防汛是事件前的决策，也是群体决策”，富

总说，“高效的会商系统也很重要。通过会商系统，与

会者可以随时查询与调用相关信息，就调度方案进行

充分讨论，从而做出快速和科学的决策。实施的情况

通过这套系统还能及时反馈回来。”

富总说，过去没有这套系统之前，防总办每天要对

全国几千份电报进行手工翻译，查阅厚厚的大部头，相

当耗时，而且容易出错。通过多年的攻关努力，这套我

国自行开发研制的防汛指挥系统的运行使得以往几个
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小时处理不了的工作缩短在几分钟甚至几秒钟内完

成，利用计算机的科学性、可靠性、计算快、贮存量大等

优势，帮助防汛及时、准确收集处理各类防汛信息，对

辅助决策起到了积极的支持作用。

计算机化是必然的趋势，目前防汛指挥系统工程

的全面建设已被提到议事日程。当然软硬件平台、高

速网络的建立是一个逐步逐级展开的过程，相信全国

各省、地区及水文站间的联网只不过是个时间问题。

"中国气象局国家气象中心

% 月 ! 日下午，在天气预报会商室，与会的局领导

与气象专家们正在就未来的天气进行预报和评估。当

遭遇重大灾害天气时，这种会商形式就成了大家的家

常便饭。

如今防汛抗洪已进入关键时刻，长江中下游地区，

特别是潘阳湖、洞庭湖未来几天甚至几小时会不会有

持续性大暴雨，有多大，持续多长时间，有没有减弱的

迹象，北方松花江、嫩江地区未来天气情况如何等等，

这些信息的准确性与及时性也直接影响着防总办的抗

洪决策。

“要不要分洪’ 是坚守还是决堤？稍有疏忽

与偏差，也许就造成不可估量的严重后果。”

国家气象中心天气预报副台长姚学祥说，

“预报不仅要准确，还要及时，在紧急关

头，早一个小时甚至几分钟均很关键。”

经过“七五”和“八五”科技攻关，

以数值预报产品为基础，新的天气预

报业务系统已投入运行，自今年 ( 月

份开始，全国天气预报业务系统已实

现以人机交互式图形图像工作站为主

要工作平台，全国的天气预报在同一平

台上进行。在国家气象中心的天气预报办

公室，十几个工作站和微机与大的服务器、巨

型计算机联网，这大大提高了天气预报的时效性和精

度。谈到计算机的重要性，姚台长说，如果没有计算机

的话，就没有 ) 个多月来的准确预报，长江流域的洪水

造成的死亡人数将不可估量。

目前天气预报的工作平台运行的软件简称为 *+,
-./0 1气象信息综合分析处理系统 2，在这一系统上，

各地当日气温均可与建国以来任意年份的最高气温、

同期气温、平均气温等历史资料进行比较；高空观测的

气压卫星云图可以任意叠加、复合、比较，这些均变得

轻而易举。预报员在计算机网络上工作，可以直接对

有关数据进行处理、预报并发送，十分方便快捷。

每天由计算机生成的一个模式就有二三千张场

图、温度、气流散度，温度等气象要素图，这些图如果采

用过去的人工绘制简直是难以想像的。以前，全球统

一的每天四次的常规观测结果收集完毕，对资料分析，

再通过人填或机器刻出天气效果图，往往需要 3 4 ! 小

时，现在只需 # 个小时就能完成。

气象预报与高科技密切相关，国家气候中心计算

机室高级工程师孙除荣说，在国外最先进

的计算机往往最先用于气象预

报中，我国首台国产银河!
巨型机就于 #$$5 年 #6

月 在 国 家 气 象 中 心

落户，运行速度高

达 #6 亿 次7 秒 的

银 河!号 在 当 时

堪称国内最快的

计算机。现在包

括 银 河!和 美 国

-8.9 -$)、-8.9
:;$% 等在内的巨型

计算机广泛应用于气

象通信、气象资料处理

和数值预报业务中。

通过计算机“算”出天气变

化，是个挺奇妙的事。相信就是一千七百多年以前，凭

“借东风”大败曹军，神机妙算的诸葛亮恐怕也不会想

到，在二十世纪后半叶，会有这样一幅场景：人们将各

种气象资料输入高速、巨型电子计算机，经过大量的计

算，求解一组“非线性偏微分方程”从而得到未来几天

乃至更长时间的天气变化情况。

“这种通过计算机预报天气——— 数值天气预报是

我们当今预报、预测天气的主要方法。”中国气象学会

数值预报专业委员会的陈德辉博士介绍说，自 #$"( 年

第一个数值天气预报研究小组成立以来，过去的四十

多年里，随着计算机技术 1计算机速度和容量 2 水平的

日益提高，气象上的数值天气预报也取得了迅速的发
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展，’(—(% 小时的预报相关系数可达 $)* 以上。

我国的数值天气预报研究试验始于 +) 年代末，并

于 #$+$ 年国庆前夕成功作出 (% 小时亚欧区域 +)) 毫

巴高度场预报，为国庆十周年献上一份厚礼。尽管文

革期间试验中断，但短短三十多年的研究开发，我国已

成为目前世界上能开展中期数值天气预报业务的少数

几个国家之一。

目前国家气象中心计算机系统在灾害性、转折性

和关键性天气预报服务中发挥着重要作用。特别是

#$%# 年荆江分洪、#$%( 年华北、东北暴雨、#$$# 年江

淮暴雨，#$$’ 年 #" 号和 #$$( 年 #! 号台风等的预报

和服务，为防灾减灾作出了巨大的贡献。今年的防洪

中“他们”也义不容辞。

"中科院遥感应用研究所

% 月 ## 日上午 ##, ))，国家遥感应用工程技术研

究中心的王世新主任刚从遥感所地面站取回雷达卫星

微波遥感测灾情的图像产品，紧接着就立即与同事们

一同坚守在计算机旁，通过遥感所计算机平台进行一

系列漫长的处理工作，如几何校正、图像配准、图像镶

嵌等，并对中科院资源环境数据库进行背景提取，计算

出被淹地域的面积、受灾地点状况，然后进行图像复合

制成灾情显示图，并用不同颜色标出土壤水分过度饱

和、决堤、泛滥积水等情况。由于计算机的参与，使整

个复杂的处理过程能够缩短在 ’ - . 天内完成。

自 " 月入汛以来，王世新他们就奋战在计算机旁，

已经有无数个夜晚没有合眼，每天最多也只是休息了

( 个小时。

遥感所国良副所长说，除了处理雷

达卫星探测的资料外，还要处理气象卫

星和装有雷达装置的遥感飞机的图像

产品，工作量十分巨大，没有计算机系

统简直难以想像。

! 月 ’! 日，当抗洪军民在荆江水

域洞庭湖区为迎战长江三号洪峰而努

力时，载着电子所、遥感所设备的“奖状

!”型飞机就从他们头顶 %()) 米高空

一次次飞过，成功完成了洪灾区的首次

探测任务。作为国家“%".”高科技重点

攻关项目，这架遥感飞机上的雷达可以

透过浓密的云层，将地面不小于 ./ 0
./ 的景物准确地反映出来，包括堤坝

的决口，被淹的房屋建筑物，梯田、田

埂、鱼池等等，并能把洪涝淹没积水区、

涝滞水区、原有清水和浊水明确分开。

据介绍，% 月份，“奖状!”型遥感飞

机将全部完成 . 万平方公里洪灾区的

探测任务。随着 % 月份降雨带北移，我国黄河、海河流

域的抗洪形势将日趋严峻，届时，中科院“奖状!”型遥

感飞机有可能回北方参战，为抗洪抢险再立新功。

另一方面，中国遥感卫星地面站首次运用 $) 年

代国际最先进的雷达卫星微波遥感对受灾最严重的

湖南、湖北、江西等地进行全天时、全天候的监测。

! 月 ’" 日，当卫星过境时，洞庭湖至江西九江市

.) 多万平方公里范围内的情况尽收“雷达”眼底。

! 月 .# 日 - % 月 # 日凌晨，地面站对洞庭湖至安

庆长江沿线，包括湖南、湖北、安徽、江西又进行了监

测，% 月上旬对上述地区跟踪监测。松江口、嫩江、黄

河、京津永定河流域也已纳入监测计划中。

可以说，今年的抗洪救险中，借助高科技及时探测

收集并处理有关灾情资料，迅速反馈给国家防汛抗旱

总指挥部、国务院办公室及有关部门，为灾情评估，灾

区抗洪物资的及时调配和兵力部署及下一步水利建设

规划提供重要的参考依据。 !

89:;<=>?@ABCDEF
’硬件平台：基于由 + 台 123 24567# 工作站和 #+ 台 89 机组成

的局域网，网络协议采用 :98 ; <8，传输速率 #))/= ; 1，并通过拨号网

络与 <3:>?3>: 连接。主要外设有：@. 幅面彩色扫描仪、@( 幅面彩色

激光打印机、@) 幅面彩色喷墨绘图仪。123 24567 # 工作站的基本配

置：#!)/982，’+"/ 内存，.)A= 外存，’( 位面图形显示。89 机的基本

配置：8<< ’"" 982B "( C #’%/ 内存，"A= 外存，(/ 显存，并配有网络适

配器和拨号网络适配器。

’软件平台：123 24567 # 工作站采用 1D476EF ’& "操作系统；89 机

采用 GEHIDJF $+ 操作系统。

’专用软件：采用自行开发的遥感图象人机交互解译系统，并与

商用地理信息系统 @6K ; <HLD 和图象处理系统 89< 集成运行。主要功能

有：图象予处理、图象处理、几何校正、图象配准、图象镶嵌、图象运算、

水域自动 ; 半自动提取、水域面积计算、水体边界矢量化、图形编辑、图

形迭加运算、制图输出、表格生成等。

’背景数据库：全国县级行政界线数据库、全国 #：#) 万土地利用

; 土地覆盖数据库、全国重要交通线路分布数据库、重点地区警戒水位

时水域分布数据库等。 !

计
算
机
绘
制
的
汛
情
图
像

长江中游湘长江中游湘、、鄂鄂、、赣三省气象卫星汛情图像赣三省气象卫星汛情图像

!.!""#/001 年年 !1 月月 !2 日日 !"/3 时时 !"/4 分分 !5
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第五届电脑爱好者城已落幕半月有余第五届电脑爱好者城已落幕半月有余，，城中有一城中有一

座台座台—————— 游戏大擂台游戏大擂台，，不知众飞车手不知众飞车手、、摩托英豪摩托英豪、、足球足球

精英们是否还记得那片自由的娱乐天地精英们是否还记得那片自由的娱乐天地。。作为游戏大作为游戏大

擂台的主持人擂台的主持人，，我看到了台上的键气横飞我看到了台上的键气横飞、、激烈搏杀激烈搏杀，，

也见到了台下的摩拳擦掌也见到了台下的摩拳擦掌、、悲欢离合悲欢离合。。假如你是绝顶假如你是绝顶

高手高手，，你也会感到高处不胜寒你也会感到高处不胜寒；；你是疯狂玩家你是疯狂玩家，，你会五你会五

天不落天不落；；你若还在脚湿手潮阶段你若还在脚湿手潮阶段，，那你就抓住机会学那你就抓住机会学

吧吧！！只要由台下走过只要由台下走过，，你就会被那轰鸣的马达声你就会被那轰鸣的马达声、、球迷球迷

的呐喊声的呐喊声，，还有那各具特色的赛手所吸引还有那各具特色的赛手所吸引，，进而被那精进而被那精

彩的游戏画面彩的游戏画面，，赛手的高超技艺以及那紧张刺激的比赛手的高超技艺以及那紧张刺激的比

赛气氛所感染赛气氛所感染，，并且还要摩拳擦掌并且还要摩拳擦掌，，披挂上阵披挂上阵。。

虽然游戏大擂台在前期并没有做庞大和特别的专虽然游戏大擂台在前期并没有做庞大和特别的专

栏宣传栏宣传，，但这丝毫没有影响广大玩家的胃口但这丝毫没有影响广大玩家的胃口。。耳聪目耳聪目

明明，，消息灵通消息灵通，，腿脚麻利的玩家在开赛的第一天就风风腿脚麻利的玩家在开赛的第一天就风风

火火而来火火而来。。爆满爆满！！水泄不通水泄不通！！!"%& 平米的比赛区挤满了平米的比赛区挤满了

人人，，通道上也拥满了要参赛的玩家通道上也拥满了要参赛的玩家。。真切的向众玩家真切的向众玩家

说声抱歉说声抱歉，，我们没能提供给玩家更大的比赛空间和更我们没能提供给玩家更大的比赛空间和更

多的机位多的机位。。通过激烈的竞争通过激烈的竞争、、精彩的搏杀精彩的搏杀，，第一天产生第一天产生

了了 !"’( 个总擂主个总擂主，，《《极品飞车极品飞车!!特别版特别版》》的比赛产生一个的比赛产生一个

特别奖特别奖。。每个总擂主获得电子艺界提供的经典游戏一每个总擂主获得电子艺界提供的经典游戏一

套套，，特别奖是创新科技提供的价值七百多元的显卡一特别奖是创新科技提供的价值七百多元的显卡一

块块。。在众多飞车车手中在众多飞车车手中，，!"’# 岁的刘阳技压群雄岁的刘阳技压群雄，，夺走显夺走显

卡卡，，同时获奖的还有杨龙同时获奖的还有杨龙、、魏凡魏凡、、杨燕民杨燕民、、夏飞夏飞、、闫晋苏闫晋苏

等等。。我们我们 !" 个工作人员对第一天的工作压力事先都有个工作人员对第一天的工作压力事先都有

充分的心理准备充分的心理准备，，但这么热烈场面还是让我们吃惊不但这么热烈场面还是让我们吃惊不

小小，，忙碌不少忙碌不少，，甚至于我们没空吃午餐甚至于我们没空吃午餐。。

游戏大擂台五天的安排是游戏大擂台五天的安排是：：每天平均产生每天平均产生 !"’) 个总个总

擂主和一个特别奖擂主和一个特别奖，，!" 月月 !"’"、、!"’#、、!")&、、!")’ 日的特别奖为日的特别奖为

显 卡 或显 卡 或 !" #$%&*+ ,-./，， !"’0 日 推 出 特 别 大 奖日 推 出 特 别 大 奖 ——————

!""#""1--2--!!。。产生特别奖的比赛是产生特别奖的比赛是：：!"’"、、!")& 日的极品飞日的极品飞

车车，，!"’0，，!")’ 日的摩托英豪日的摩托英豪，，!"’# 日的世界杯决战法兰西日的世界杯决战法兰西。。

!" 月月 !"’#、、!"’0 日是双休日日是双休日，，!"’0 日又有日又有 !""#""1--2--!!的诱的诱

惑惑，，那种场面那种场面，，只有你身在其中才能获得全方位的感只有你身在其中才能获得全方位的感

受受，，任何语言文字的描述与形容都是干瘪乏味的任何语言文字的描述与形容都是干瘪乏味的。。如如

果当时你在场果当时你在场，，马上看看自己是否已被游戏高手们的马上看看自己是否已被游戏高手们的

““键键””气所伤了气所伤了。。

!"’" 日游戏大擂台一炮打响日游戏大擂台一炮打响，，!"’# 日高手云集日高手云集，，玩家玩家

荟萃荟萃，，各擂台上的比赛水平各擂台上的比赛水平、、成绩比成绩比 !"’" 日有明显提日有明显提

高高。。玩家们全心投入玩家们全心投入，，比赛精彩纷呈比赛精彩纷呈，，难解难分难解难分，，高手高手

们相遇不单单是为奖品而战们相遇不单单是为奖品而战，，他们在乎的是高手对面他们在乎的是高手对面

的机会的机会，，为的是互相印证为的是互相印证““武功武功””。。此以两例以窥全局此以两例以窥全局：：

一位摩托高手一位摩托高手 !"’# 日上午发挥欠佳日上午发挥欠佳，，初赛屡战才进决初赛屡战才进决

赛赛，，但此时他已懊恼自己但此时他已懊恼自己，，额头青筋爆跳额头青筋爆跳，，决赛发挥更决赛发挥更

差差，，车停路边车停路边，，扬长而去扬长而去。。下午再战下午再战，，表情镇定表情镇定，，一路过一路过

关斩将关斩将，，面带激动而且高兴的领走了奖品面带激动而且高兴的领走了奖品。。游戏天才游戏天才

刘阳与另一个刘阳与另一个 !"’# 岁的足球精英杨建中在争夺足球特岁的足球精英杨建中在争夺足球特

别奖时战的难解难分别奖时战的难解难分，，两人都以两人都以 !"’3 个净胜球名列榜个净胜球名列榜

首首，，这一下可难住了我们这些裁判这一下可难住了我们这些裁判，，最后创新科技出来最后创新科技出来

解围解围，，两人都奖两人都奖。。刘阳成了双冠王刘阳成了双冠王，，当我问他是不是还当我问他是不是还

要再夺要再夺 !""#""1--2--!!时时，，他面带遗憾的说他摩托英豪玩他面带遗憾的说他摩托英豪玩

得不好得不好。。!"’# 日参赛选手不论在年龄结构还是社会结构日参赛选手不论在年龄结构还是社会结构

上跨度都是很广上跨度都是很广，，既有七八岁的小学生既有七八岁的小学生，，也有年近花甲也有年近花甲

的老人的老人，，!"’4 岁到岁到 !"%& 岁年龄阶段的人占多数岁年龄阶段的人占多数，，当然其中当然其中

也不乏巾帼英雄也不乏巾帼英雄。。

!"’0 日日，，!""#""1--2--!!，，一个令众玩家兴奋一个令众玩家兴奋、、心跳心跳、、瞩瞩

目的一天目的一天。。我们所有的工作人员都时刻准备着组织和我们所有的工作人员都时刻准备着组织和

观看一场绝对顶尖高手之间的对话观看一场绝对顶尖高手之间的对话。。出乎意料出乎意料，，上午上午

摩托英豪的擂台上虽然战况激烈摩托英豪的擂台上虽然战况激烈，，但精彩不足但精彩不足，，比赛情比赛情

况 异 常 明 朗况 异 常 明 朗 ，， 并 没 出 现 精 彩 的 高 手 对 话并 没 出 现 精 彩 的 高 手 对 话 ，， 难 道难 道

!""#""1--2--!!这么容易得吗这么容易得吗？？工作人员午餐时工作人员午餐时，，情况骤情况骤

变变，，几十个精神饱满几十个精神饱满，，满脸信心的超级电玩出现了满脸信心的超级电玩出现了，，每每

个人都奔个人都奔 !""#""1--2--!!而来而来，，而且都志在必得而且都志在必得。。果然果然，，下下

午第一个预赛的最好成绩就超出了上午的总擂主的成午第一个预赛的最好成绩就超出了上午的总擂主的成

绩绩。。每场预赛都有几个高手每场预赛都有几个高手，，比赛时上百人的擂台区比赛时上百人的擂台区

只有马达的轰鸣声只有马达的轰鸣声，，每个人都屏息静观精彩赛事每个人都屏息静观精彩赛事。。高高

手身边手身边，，有压阵助威的有压阵助威的，，有现场偷艺的有现场偷艺的，，有排号等位的有排号等位的，，

每个人都是行家里手每个人都是行家里手，，高手们水平不相上下高手们水平不相上下，，谁失谁赢谁失谁赢

都在情理之中都在情理之中。。决赛马上就要开始了决赛马上就要开始了，，八个人全神贯八个人全神贯

注注，，观众屏息静立观众屏息静立，，当时你可以听到怦怦的心跳声当时你可以听到怦怦的心跳声。。八八

位中一位小姐赫然其中位中一位小姐赫然其中，，她以高超的技艺战胜男对手她以高超的技艺战胜男对手，，

闯入决赛闯入决赛，，而且她的预赛成绩在八人中名列第三而且她的预赛成绩在八人中名列第三，，赛车赛车

场上的花木兰武功也一样了得场上的花木兰武功也一样了得。。!%，，!)，，!’，，!"5- ！！决赛开始决赛开始

了了！！每个车手各显神通每个车手各显神通，，键气逼人键气逼人，，一号车位的杨燕民一号车位的杨燕民

提把飞出提把飞出，，冲速太快冲速太快，，第一个弯道太靠外第一个弯道太靠外，，说是迟说是迟，，那时那时

快快，，八号车位的傅雷以一个漂亮八号车位的傅雷以一个漂亮，，经典的起车而冲到第经典的起车而冲到第

二位二位，，随即又抓住这个机会随即又抓住这个机会，，紧贴内边冲到第一位紧贴内边冲到第一位。。八八

个车手的起车虽各具特色个车手的起车虽各具特色，，但傅雷的最令人叫绝但傅雷的最令人叫绝。。扬扬

燕民飞速赶上燕民飞速赶上，，紧盯着傅雷的车屁股紧盯着傅雷的车屁股，，寻找等待一个机寻找等待一个机

会会。。四圈下来四圈下来，，傅雷始终如一傅雷始终如一，，没有一丝一毫失误之没有一丝一毫失误之

处处，，扬燕民也始终如一扬燕民也始终如一，，没有一丝一毫失误没有一丝一毫失误，，紧随其后紧随其后，，

等待机会等待机会，，但两人水平太相近了但两人水平太相近了，，他唯一的一个机会已他唯一的一个机会已

在第一个弯道时丢失了在第一个弯道时丢失了。。最后傅雷成了当之无愧的最后傅雷成了当之无愧的

!""#""1--2--!!得主得主。。赛后赛后，，傅傅、、杨两人英雄相惜杨两人英雄相惜，，游戏大擂游戏大擂
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《大富翁四》——— 活泼有趣，老少皆宜

狂徒工作室制作的《大富翁四》即将以它全新的

设计与魅力与大家见面。《四》以它的 !" 造型、高自由

度的操作设定、内

容丰富多变化、连

线 娱 乐 四 大 特 点

全力出击，吸引玩

家。 #$ 个游戏人

物 可 爱 的 造 型 设

定，活泼的 !" 动

画，绚丽精美的场景让人耳目一新。连线大战，更多娱

乐更多刺激。

) *档案——— 充满危机和挑战的世界

《% & 档案》（’() % & *+,)- ）——— 众多玩家所熟知

的名字，由 *./ 012)3452+6) 开发的 7 张 8" 游戏巨作不

久将可以和中国的游戏玩家们见面了。游戏的所有情

节都来自于 8(3+- 8432)3 创作的小说，并有出演明星

"46+9 ":5(.61;< =+,,+41
>19)3-.1< ?+25( @+,)AA+<
B2)6)1 C+,,+41D- 和其他

的演职员加盟制作。游戏

中所采用的虚拟镜头技

术提供了多种分支情节，

故事的发展可根据您采

取的行动和您对其他人

的态度而改变。生动而逼

真的游戏方式和超强的

人工智能特性将会让您

第一次接触它时，就完全

沉浸到《% & 档案》所营造的环境和氛围中去。您已经

进入了《% & 档案》的惊险世界⋯⋯

最终幻想 +,, -.,/!’ .!/0!12 +,, 3

《最终幻想 E00》是

一部经典的角色扮演游

戏。游戏的玩家将在游

戏的发展过程中，体验

到生活、爱情和英雄的

种种人生感受。从充满

罪恶和恐怖的世界中，

担负起重任，拯救整个

星球。游戏主角及其他

辅助人物都有相当出色

的格杀技术，游戏中的

场景大 量使用了 @3) &

3)19)3 技术，画面整体感觉相当壮观和细腻。游戏中的

怪物也有相当出色的表现。在《最终幻想 E00》的战斗

中，采用了即时制回合战斗系统（>8’0EF ’0?F G>’H
’IF）。无论是己方还是敌方的角色，都只有当时间计

量器充满后才可以输入指令完成动作。选择各种战斗

指令可以更好的攻击敌人或保护自己。不要再犹豫，

充分体现精品意识的《最终幻想 E00》就是你最终的幻

想和最终的期待。 !
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图 4 文 晓龙

J-. 77, K

台让两位高手对话台让两位高手对话。。傅雷傅雷（（北京歌舞团北京歌舞团））这位音乐名人这位音乐名人

兼游戏大玩家成为游戏大擂台最幸运的人兼游戏大玩家成为游戏大擂台最幸运的人，，在在 !"$L 日日

的比赛中他又凭借实力成了双冠王的比赛中他又凭借实力成了双冠王。。随后的两天随后的两天，，天天

气是持续高温气是持续高温，，擂台赛也更是高温区擂台赛也更是高温区，，不是因为每人不是因为每人

额上的汗额上的汗，，而是因为广大玩家勇于参与的热情而是因为广大玩家勇于参与的热情。。

古代剑客手中用的是剑古代剑客手中用的是剑，，剑下有悲欢剑下有悲欢；；电玩手下电玩手下

也有一把键也有一把键，，擂台赛上擂台赛上，，键下也有悲欢键下也有悲欢。。你是高手吗你是高手吗？？

你是键客吗你是键客吗？？让我们相约在明年的电脑爱好者城让我们相约在明年的电脑爱好者城，，相相

约在游戏大擂台约在游戏大擂台，，那里有你那里有你、、有我一片自由的天空有我一片自由的天空。。

人生是一场游戏人生是一场游戏，，重要的不是悲欢离合重要的不是悲欢离合，，只看你只看你

是不是勇于站在擂台上是不是勇于站在擂台上。。

!"#$%&’()*+,!"#$%&’()*+,--%.%.//012012334545
66//789789::;<=>;<=>??33@AB@AB//CDCD//EBEB::FGHIFGHI
==??337J7J::KLKIKLKI??33MNOPQRMNOPQR//S<JTS<JT//OUOU
VWXVWX//YZ[\&]^_‘aYZ[\&]^_‘abb

特别奖获奖情况特别奖获奖情况：：

!7// !"#700112234563456!!789789::11;"<;"<====== >?>?
!7// !"#M 001122@AB@AB==CDEFGCDEFG::11;"<;"<====== HIHI

JJKK>?>?
!7// !"#N001122LMNOLMNO::11 ;"<;"<====== PQPQ
!7// !"$L00112234563456!!789789::11;"<;"<====== PQPQ
!7// !"$#001122LMNOLMNO::11 ;"<;"<====== >R>R

!
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每年暑期和新年都是新游戏

大量上市的“旺季”，今年也不例

外。由于国内业界公司的不断努

力，每年有越来越多的游戏“大片”

能够以代理发行的形式和国内玩

家见面，再加上新崛起的国内游戏

软件开发商制作水平的不断提高，

玩家们也能有越来越多的机会看

到 纯 正 国 产 游 戏 精 品 带 来 的 冲

击。那么这个暑假在游戏迷们“大

快朵颐”的“!" #$%& 盛宴”上我

们都能看到哪些“大菜”呢？

一、电子艺界有限公司

电子艺界有限公司（&$）一向

以 制 作 风 格 多 样 的 精 品 游 戏 著

称。今年暑假它们同样为玩家们

准备了非常精彩的游戏。

’( 战争之锤：黑暗先兆

随着日食的发生，太阳逐渐被

月亮所阻挡，黑暗占据了统治地

位，各种鬼怪都重返大地，对王国

的领土进行侵扰。作为《战争之锤

’》中凯旋的将军，你 ) ) %*+,-.
/0+.1-+23 又将指挥部队投入到更

加残酷的战斗中，你所面对的敌人

是比以前的 45-60. 更加邪恶，更

加凶残的骷髅、僵尸，你必须竭尽

全力击败它们，消灭恐惧之王，保卫整个王国的和平。

这是一款画面效果空前惊人的 78 即时战略游戏，在 78
加速卡的强大支持下，画面极其漂亮。连瀑布、河流的透明效

果都表现得异常真实。

在战斗中，你可以通过获得和使用各种魔法和咒语来增

加赢得战争的机会。在《战争之锤》的世界中有很多不同类型

的魔法，在 8$9: ;%&< 中你将会遇到四种：光（/+=,13）、冰

（>?0）、@-2,1 和黑暗（8-+5），通过它们可以使你的部队发射

火球、火焰、冷风等致敌人于死地。而各种咒语如驱散（8=AB0C
%-,=?）则可以使你的部队很快地冲出敌人的攻击范围将自

己军队的伤亡减到最小。在战争中魔法和咒语只能由巫师和

魔法师发出，损失它们将会导致战争的失败，因此在整个过

程当中，你必须时时保证他们的安全。

战争中你可以调遣的部队包括步兵、骑兵和弓箭部队，

以及在战争过程中不时加入的同盟军和志愿者。你应尽可能

发挥他们各自的长处。合理的防御和进攻，合适的战略布局

以及有效的魔法和咒语将会使你在战斗中所向披靡。通过游

戏，你可以亲身体会到“敌进我退，敌驻我扰，敌疲我打，敌退

我追”是多么的正确而实用。另外，还要提醒大家：时刻注意

各部队动向，别让自己的武器伤了自己！

整个游戏的进程就是你的部队通过战争发展壮大的过

程。战争中你可以增强自己的实力，增加各种魔法。在战争的

最初阶段你所面临的敌人并不十分强大，你有足够的力量消

灭它们，完成自己的初步发展。此后你所遇到的敌人会越来

越难对付，需要你有较强的实力应付。最后，当你的力量发展

到无可比拟的时候，你就可以挑战恐怖之王，彻底的消灭

它。

D( 绝地风暴

>> 之火线出击

’EE 年 前 ，

一场核战争彻底

毁 灭 了 这 个 星

球，仅仅遗留下

两群人类。在这

些人中，一半紧

急 撤 退 到 地 下 ，

从而避免了核辐

射的侵蚀，并组建了幸存者军队。另外一半则停留在地表，由

于核辐射而产生了变异，他们与其它变异的野兽结合在一

起，自称为进化者。在 D’FE 年，为了争夺地表的控制权，他们

之间发生了战争，同时他们之中各有一小部分人逃离了战争

) ) 他们到底是胆小鬼还是去“寻找援军”？这一切将由你来

判断。现在是 D’GH 年，双方在地表又再次相遇，爆发了新的

战争，而且加入了第三方部队。一些更加疯狂的家伙 ) ) H 代

机器人。这些农业机器人是新加入战争的，他们参战目的就

是为了报仇。在第一次战争之前它们的工作就是为人类服

务。第 ’ ) F 代机器人在城市中服务，已经与城市一起在战争

中化为了灰烬。同时第 I ) J 代的机器人也被摧毁。核弹的辐

射灰尘杀死了庄稼并永久的污染了土地，正在农田工作的第

九代机器人并没有受到太大的伤害。但是，它们的部分电路

被核弹放出的热量熔化，导致逻辑电路失常，并将人类作为

造成这一切的罪魁祸首。在 D’FE 年，第九代机器人从远处观

看了幸存者与进化者之间的战争，并发现自己的武器远远无

法应付战争。于是，它们又花费了 FE 年发展自己的武装。最

终复仇计划终于可以开始了。

故事讲完了。现在开始战斗吧！

7( 最终幻想 K>> LM><$N M$<O$4P K>> Q
《最终幻想 K>>（M><$N M$<O$4P K>>）》——— 众多玩家期

盼已久的产品，由 4RS$9&4;MO 开发的 OK #$%& 巨作终

于可以和中国的电脑游戏玩家们见面了。电子艺界已和日本

史克威尔公司签约，将全面代理该部巨作在中国的发行。

《最终幻想 K>>》由日本史克威尔（4TU-+0）公司开发，其最

初的运行平台为 4;<P !C-V43-3=*. L!4Q，其 !4 版本刚一发

布，就创造了游戏史上的一个奇迹：全球销售高达 IEE 多万

套，是 !4 游戏软件

历 史上销量最 好的

游 戏。在日本 甚至

出 现了游戏发 布前

一 晚众多游戏 玩家

排 队等待购买 的罕

见场景，为当时游戏

界一大佳话。而今，

经 过克威尔公 司开

发 人员近两年 的移

植，终于使这部梦幻

巨 作 的 !" 版 本 面

世了。

对于众多从 OK
#$%&“移民”到 !"
#$%& 的 9!# 迷

《最终幻想 K>>》将
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是它们最终的幻想和最终的期待。

!" 战争游戏 #$%&’%()* +
《战争游戏》#$%&’%()* +是由 ,’, -./)&%0/12) 公司出品

的 34 实时动作策略类游戏 5 现在由电子艺界 （67)0/&8.10
9&/*）代理在中国发行。《战争游戏》的情节很简单：

在战争控制程序反应系统（$:;<）几乎引发第三次世界

大战的二十年后，它变得更加强大并且改进了许多。实践证

明，如今核能交换已不太可能而且效率很低，所以常规战争

被更多地采用。战争控制程序反应系统（$:;<）的最终目的

是要在全球停止所有的战争，它的意图简单而合理：消灭所

有人类的军事武器，这样战争就永远地消失了。

玩家可以选择任意一方来进行《战争游戏》。您既可以控

制北美防空联合司令部（=:<94）军队，从战争控制程序反

应系统（$:;<）那古怪的逻辑和残暴的欲望中拯救人类；也

可 以 通 过 控

制 战 争 控 制

程 序 反 应 系

统（$:;<）的

机 械 化 部 队

完 成 它 那 种

拯 救 人 类 的

“高贵”目标，

来 感 受 一 下

那 种 令 人 难

以想象的先进高科技的感觉。玩家选择的每一方都要完成一

个包含有十五个小任务的战役，当然越往后任务的复杂程度

和难度也就越高。策略在玩家取得最后胜利的道路上起到了

很大的作用，简单地从敌军中杀出一条血路并不总是能够奏

效，而小的计策和一些隐秘行动往往能起到奇兵的作用。

《战争游戏》也支持多人游戏，玩家可以通过 -;> 或 -=?
@6<=6@ 与其他三位玩家进行游戏，也可以与朋友通过直接

电缆连接或调制解调器的连接进行面对面的游戏。

除了以上游戏以外，电子艺界还预计在国内推出《银河

飞将：神喻 #中文版 +》、《> 档案》、《极品飞车 3》、《摩托英豪

A》等多部精彩游戏。

二、)*+,*- 及新天地

在全世界范围内提到电子艺界的第一竞争对手，多数人

会毫不犹豫地想到 B1&C1. 互动娱乐国际有限公司。这两家全

球 最 负 盛名 的 游戏 公 司几 乎 都 是 精品 游 戏 开 发者 的 代 名

词。最近，新天地互动多媒体有限公司与 B1&C1. 互动娱乐国

际有限公司正式签约全面合作，新天地成为 B1&C1. 产品的国

内唯一总代理。计划将 B1&C1. 的精品游戏引入中国。

D" 银翼杀手 #中文版 +
该游戏根据同名科幻电影改编。

故事发生在科技已高度发达的 AD 世纪。当时泰瑞尔高

科技开发公司研制出一种名为次生代 E F 的复制人。它们与

人类有着同样的外表，但体力和智力水平却大大超过人类。

作为机器人奴隶，它们被广泛应用于某些危险艰苦行业。谁

知好景不长，枯燥繁重的劳动渐渐引起复制人的不满，它们

发动了起义。虽然起义最终被镇压下去，人类却意识到复制

人的存在已对自身构成极大威胁，于是宣布复制人为非法，

一经发现就地处决。为此人类专门组建了一支特别警察部队

G7%H) <I..)&""银翼杀手，专门负责追杀复制人。游戏始于

发生在洛杉矶一家宠物商店的一起杀害动物案，银翼杀手成

员之一的麦考依奉命调查此案。游戏最终结果是随机决定

的，所以非常有趣。游戏情节非常复杂，二十个不同角色的故

事交织在一起。游戏开始时情节很相似：发生一宗动物谋杀

案，麦考依调查此案，发现了散落于洛杉矶城中的复制人。游

戏中掺杂了爱情、对抗与决战。谁扮演什么样的角色是不可

预见的。

因此，《银翼杀手》是这样一个冒险游戏：游戏中的一切

没有绝对的定式，善与恶、对与错没有绝对的标准。一切都取

决于玩家个人做出的判断和反映，游戏会依据它们而发展下

去，在《银翼杀手》中几乎不会出现重复和固定的剧情，一切

都在变化。它是游戏史上第一部真正做到“实时”的冒险游

戏，如此惊人的突破正是来自于那闻名遐尔 $)*/J88H 制作

室。游戏的视觉效果给人印象极深。所有角色都是捕捉真实

演员的动作，在三维空间移动。游戏的 D!K 个场景由几百万

个多边形制成，建立在三维空间而非二维背景。《银翼杀手》

在无须任何硬件 34 图形加速卡的前提下，基于普通奔腾 ;L
就达到了上面所述的惊人光影效果。

由于《银翼杀手》采用的是全程英文语音对白，而且无字

幕，这无疑成为中国玩家理解这部游戏的障碍。因此新天地

对其进行了汉化，在中文版的《银翼杀手》中你将看到如同原

声 BL4 效果式的中文字幕汉化。这将是众多偏爱冒险解谜

游戏的中国玩家之幸事。

A"《盟军敢死队》

《盟军敢死队》是一款全新的动作实时策略战争游戏。它

以 战火 纷

飞 的第 二

次 世界 大

战 为 背

景 ，描 述

了 一只 由

F 名 特 种

兵 组成 的

盟 军敢 死

队 如何 深

入 纳粹 德

国 各个 要

塞去执行各种特种任务，捣毁一系列德军的重要设施，粉碎

纳粹的种种阴谋。游戏带有大量动作成分，并具有极高的人
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病症：为什么我的《美少女梦工场 !》里面显示的都是

乱码？难道程序有 "#$？ ——— 北京 老万

处方：老哥，冒昧的问个问题——— 您那个是 % 版吧？实

际上这乱码不是 "#$（哪会有这么严重的 "#$），据

说这是台湾精讯公司为了防止大陆的 % 版而特别设

计的——— 它一旦 检测到你的 系统是简体 中文 &’()
%*&+,- . ,/ 后，便会产生乱码。至于怎么解决——— 我

还是建议您买大陆发行的正版《美少女梦工场 !》吧。

病症：最近我正在玩《盟军敢死队》这个游戏——— 游戏

虽好，可惜太难，于是我找来了一份编辑器。我按照其

说明按键后就发生了死机，这是怎么回事？

——— 天津 0*112(%*+
处方：这个编辑器我也用过，也发生了死机，不过有些

机器还是可以正常使用的。我建议你多试几个编辑器

——— 这样的编辑器有不少。

病症：不知怎么了？这两天，我玩《疯狂大脚车 3》时，不

一会儿游戏速度就开始下降，见鬼——— 我的机器上可

是有 4**%** 卡的啊！ ——— 北京 小刘

处方：正是因为你有 4**%** 卡，所以才会慢——— 北

京这两天确实很热，我的机器有时用两个钟头就会滴

哒乱叫（本人机器的主板有温度报警功能）——— 明白了

吗？坚持两天，转眼就 , 月了，哈哈！

病 症 ： 我 的 显 示 卡 是 华 硕 的 4!555， 性 能 据 说 同

4**%** 不相上下，可是为什么我玩《最终幻想!》的

时候，无法用硬件下的 !% 模式呢？

——— 郑州 犯愁的 06*#%
处方：其实上期我在《$217 卷首语》中说过这个问题

的——— 我说还得等支持 8’4293/ 的新补丁，但 7’%*+
的居然动作很快，上期我们杂志还未出，就在 / 月 ! 号

发布了支持 8’42 93/ 的新 补丁——— 现 在你不用愁

了？

工智能。玩家将率领这六名突击队员在敌后完成 3: 种危险

艰巨的任务。队员各具特色，每人都有一手绝活。活动范围从

北非的沙漠到莱茵河畔，从挪威峡湾到诺曼底海滩。

游戏以极其出色的创意和一流的设计征服了众多玩家的

心。有别于即时策略类游戏，《盟军敢死队》突出队员之间的

配合与即时反应的作战能力。游戏的最大特点就在于真实的

反映了特种队员执行任务时可能遇到的一切情况。

游戏中的任务也是多种多样的，控制要塞、炸毁大坝、营

救同伴、暗杀纳粹将军等等，所经过的

场景更是复杂多彩。《盟军敢死队》采用

斜 :- 度俯视视角，地图完全是手工绘

制而成，并且允许自由缩放、旋转。在游

戏的控制方面，《盟军敢死队》亦非常的

体贴玩家。这确实是一款值得期待的游

戏。而且新天地同样计划将其汉化上

市。

三、目标公司与《铁甲风暴》加

强版

目标公司的《铁甲风暴》是国内公

司制作的不多的几个成功作品之一，为

回报广大游戏迷的支持，目标软件公司

在暑期推出了《铁甲风暴》增强版。增强版需在《铁甲风暴》标

准版的基础上进行安装，。增强版解决了以前《铁甲风暴》标

准版运行中所遇到的各种问题。据说增强版的总片头是经过

重新设计剪辑的，音乐、音效也重新进行了专业级制作。

在增强版中，地形地貌也有新的改进，增加了一种新的

地貌：半金属的埋藏在山里被山脉掩盖的基地。在任务关中，

增加了二十关更为激烈的战斗；在任务关的任务上，增加了

一些任务条件，各方部队将加入援军，且有拦截护送等功能，

从而增加了作战难度。除在正式版出现的机甲外，新增了水

陆两用的气垫船。有些武器无法制造，但可以同外星来的贸

易飞船进行交易，甚至可以购买机器人种类。另外，在武器上

也有新改进，将带给游戏者全新感受。

希望目标公司能再接再厉为我们作出更精彩的国产游

戏。

四、第三波

第三波也是一家 以引进代理 游戏

著称的软件公司。最近，他们也将为游

戏货架增添一些新品。

《街霸》是早在 /5 年代末期就以在

红 白 机 上 流 行 的 动 作 类 游 戏 ， 而 今

02;0*1 公 司 又 推 出 ;0 的 <78* ’’
版。该产品在原有的基础上（<78* 版），

对游戏过程、操作、系统设定均有了较

大的改进，比如：本品比其一代（<78*
版 ） 新 增 了 +2=#82、 <2($’7>、

%?26+’1、8*67(@*、$7( 等人物，同

时其流畅度和对抗性也有新的提高。最

令玩家感到兴奋的是在游戏对战过程

中的一些幽默的场面，比如：+2=#82 是个标准的日本高中

女生的打扮，在其被击中摔倒时的样子犹如踩到“西瓜皮”似

的张牙舞爪的样子十分可爱，等等⋯⋯这款游戏无疑会成为

紧张的学习后最好的放松。

除此以外，第三波还代理引进了《伊甸风暴》、《龙剑客 ’)
’》、《剑魂》等游戏。

总之，今年将有很多正版游戏陪伴我们度过这个夏天。!
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——— 尚泠

$作者：河北 郭建军

哇! 作者一定是受了美式游戏的影响，整个画面

都如此“恐怖”、如此“凄惨”，不过从另一个角

度来说，把它看作一幅环保三维图，倒也合适，去除

暴力、摒弃破坏，毕竟目前我们仅有一个家———

"#$%&，只剩最后一个金属人儿，怎么讲也不是我们

大家的意愿吧!

这幅图源自一个美丽的神话故事，作者

巧妙的以一只变形的狐来贯穿主题，

更像运用蒙太奇手法来叙述这只狐悲惨的

结局。画幅主要以构图与色彩取胜，电脑特

技则运用较少。

作者：内蒙古 张振禄%

比尔盖茨瞪着智慧的双眼凝视我

们 ——— “ 你 们 谁 敢 对 我 的

’()*+ 采取不睬政策,! ”-我不敢，您

呢, .作品整个过程用了五个层次表来

表浓淡变化，使前景和背景拉开了距

离，作品更带有些广告色彩。

作者：福建 卜桂安&



·!"·

3 4 :

!"#$%&’( )*+ #$$! % #&

!"#!$% &"%’()*)*"+!

擂台赛点评

,--. 年第 ,, 期

’
!

" # $
% " &’ " ( $ ( ’ " ) $ *

+ #!"
’$ %$ $
’, %, $
’- %- $

’$ %$

’, %,

’, %,

’- %-
*&+ #!" ) ) ⋯ )

’! %!

’$ %$

.- &’-/ %- *

., &’,/ %, *

.!&’!/ %! * .$ &’$/ %$ *
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" # $
% " &’ " ) $ ( ’ " ( $ *

&’$/ %$ *

&’0/ %0 *
&’-/ %- *

&’,/ %, *

图 $

题目：多边形面积的计算

给出一个多边形各顶点的坐标/ 求这个多边形的

面积。注意：这个多边形不一定是凸的。但是保证一定

不自交。输入：多边形的顶点数 1 和按顺时针给出的

顶点的坐标。输出：多边形的面积。

简评：本期擂台赛参赛选手较多，其中不乏优秀

的程序。

该问题可用一种简单的方法求解。设 ! 个点 &’$/
%$ */ &’,/ %, * ⋯⋯ &’!/ %! * 围成一个没有边交叉的多边

形，则其围成的闭合多边形面积(+(为：

+ #

其中，当 " 与 2 除以 ! 的余数相同

时，有 %" # %2 与 ’" # ’2。

例如：如图 $ 所示 0 个点围成的

四边形的面积公式为：

+ # %$ &’, ( ’0 * ) %, &’- ( ’$ * ) %- &’0 ( ’, * ) %0 &’$ ( ’- *
当然类似的公式也可写为：

+3 #

两公式的计算结果相差

一正负号/ 前者以顶点成逆

时针回路为正，后者顺时针

为正。

在一般的数学书籍中该

公式也表述为：

其中 + 的绝对值为该 ! 个点围成的面积，并当顶

点要成逆时针回路时 + 为正，顺时针则取负。该公式

可在《数学手册》&人民教育出版社，$454*中查到。

特别地当 ! 为 - 时，三角形面积公式可进一步表

示为：

关于该公式的证明，我们不打算在此详细讨论，

有兴趣的朋友可用数学归纳法试试，另外也可看成)
6.$.,、)6.,.-⋯⋯)6.!.$ 诸三角形 +&由上式计

算 * 的代数和得到该多边形面积，其中 6 为坐标原点

&7，7 *，而加以证明，或参考有关解析几何的书藉。

这次来稿也有一些朋友给出了很好的证明。

有了上述讨论，利用该公式，相信很快能编出简

洁、漂亮的程序了。

这次的来稿还用到了许多其它方法，如对多边形

进行几何划分分别用几何方法计算叠加等等，但相比

起来显得过于复杂，效率也相对较低。

擂主程序：

8"!9:;<= >?@<"AB CD
8"!9:;<= >EF@CB CD
EF"!& *
G HIJK *LMN
"!@ "/ !N
L:AF@ ’$/ ’,/ %$/ %,/ ’-/ %-/ ’7$/ %7$/ ’7,/ ’!/ %!/ ?N
LM # LAM=!&O"!M;@B @’@O/ OPO *N
L?9F!L &LM/ OQ < R!O/ S !*N
"L &! >-*=’"@ &7 *N
L?9F!L &LM/ OQ L Q L R!O/ S ’$/ S %$ *N
’7$ # ’$N %7$ # %$N
L?9F!L &LM/ OQ L Q L R!O/ S ’,/ S %, *N
’7, # ’,N
? # 7B N
LAP &" # ,N " > # ! ( $N ) ) " *
G
L?9F!LQ L Q L R!O/ S ’-/ S %- *N
? ) # 7B T*%,* &’- ( ’$ *N
’$ # ’,N %$ # %,N
’, # ’-N %, # %-N
U
? ) # %,* &’7$ ( ’$*N
? ) # %7$* &’7, ( ’, *N
L9:A?= &LM *N
LM # LAM=!&OA;@M;@B @’@O/ OVO *N
LMP"!@L &LM/ OQ LO/ LFW? &7B T*? * *N
L9:A?= &LM *N

U

优胜者

擂 主：刘玉仙 &北京 *
优秀选手：

吴鲁恩 &山东 * 叶盛 &广东 *
王 力 &四川 * 袁顺 &贵州 *
顾 全 &安徽 * 宁可 &安徽 *
赵贵明 &北京 * 张秀达 &浙江 *
杨锦良 &武汉 * 常顺朝 &河北 *
史广新 &辽宁 * 余灿基 &湖北 *

本期评委：吴文虎 罗光宣

&’+ X0, *
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评 刊 信 息
第 !" 期最佳文章是林爱华、钱明朋友的《计算机

维修分析》和唐汉朋友的《说清道白显示器》。两篇文章

的作者将共得奖金 #$$ 元，请注意查收奖金和证书。

所有 % 月 " 日前寄来评刊信的读者都将获得我社

精美纪念封。下列 !& 位读者为 ’% (!" )最热心评刊员：

河北 孙 宁 广东 陆家乐 四川 廖华海

辽宁 房国波 湖南 张 翔 安徽 周明松

辽宁 谢田柱 天津 苏志荣 山东 李 易

陕西 闫小良 浙江 宣 恒 北京 李继华

最有价值建议奖：黑龙江 姜彤

以上 !" 位读者近期将收到证书和《用多媒体学

*++,--》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系统开发有

限公司提供。

欢迎更多的读者参加评刊# 评刊内容为当期刊物

中的$ !标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿

多投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差

栏目!版式编排情况"建议#$%其它。请于一个月内寄

至“采编部 . 评刊 / 期”。

评刊内容请按上述 %% 款顺序评述。

=
>
?
@
$
A

=
>
?
@
$
A

欢迎有条件的朋友通过 & ’ ()*+ 投稿。

各栏目的 & ’ ()*+ 地址如下：

( U V：,*-,+./ ,0)12 ,12 1.3
W X YZ0122134,5+0678 +78 7,9
(U[\]Z+2:0,5+0678 +78 7,9
( U ^ _Z+2:0,5+0678 +78 7,9
‘ a b cZ+2:0,5+0678 +78 7,9
d d eZ-9,;5+0678 +78 7,9
f g h iZ7,95+0678 +78 7,9
jkl&mZ<1+91=5+0678 +78 7,9
n o Q pZ46=>,95+0678 +78 7,9
q r s tZ?64,&5+0678 +78 7,9

!(UuvZ6=,765+0678 +78 7,9"

w x yZ6=,765+0678 +78 7,9
z { xZ@192:7,5+0678 +78 7,9
其它事项可参阅上期“读编热线”。

(-. %", )

%44! 2 %5

!"#$%! &’()*! ·读编热线·

ST"4UVWXYZ[\]^_‘abcde
[\]f67ghK7ijklmnopq 89rsc

tu;vwK"x :;;ym[\derz1{|}
~!;[\de"zc

+,,- 年第 +. 期擂台赛题目
圆周率 )的高精度计算

圆周率 &是一个无限不循环的无理数，早在 !B$$
年前的南北朝时期，我国著名数学家祖冲之就利用多

边 形 逼 近 的 方 法 算 出 & 的 真 值 在 "8 !#!B’&A 与

"8 !#!B’&I 之间。现代计算机的出现为 &的高精度计

算提供了崭新的、强有力的手段。使 &的几千、几万甚

至几百万位有效位的高精度计算成为可能。请试着编

一个能尽可能高效率计算任意精度 &值的程序。

要求从键盘输入一个整数 7：当 7 J $ 时，程序尽

可能精确地计算并向屏幕输出 &的值；当 7K $ 时，向

屏幕输出含小数点后 7 位有效数字精度的 &值，例如

7 J " 时输出 "8 !#&。 (#$%&’ab )
参赛要求：

< % = 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄来的程序。

< : = 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

< > =非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

< " =本次擂台赛评奖日期为：%44! 年 %; 月 >; 日。

< ? = 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 > 号 <北院写字楼 =
《电脑爱好者》< %;;!5> = 编辑部 <擂台赛 4! ’ %5 期 =收。

!"#：$%& ’ ()))%*%+ ()))%*%%

BC%DEFGHI
!"#$ %&’(

( )* + , o - . " / 0 1( )* + , o - . " / 0 1( )* + , o - . " / 0 1
我学习计算机编程已经有好几年了，在这几年的

学习中，我的体会可用六个字概括：多练、多看、多想。

多练即多进行上机实践，这是学好计算机编程的

基础。多练并不仅仅指多做题目，而是要把一些题目做

好，做精，从不断优化中提高自己水平。

多看包括两个方面：计算机编程的理论知识，例如

图论、组合数学，这是学习计算机编程的理论基础；另

一方面，与计算机编程有关的其它知识。因为计算机编

程是用来解决实际问题，这些知识也是必需的。

多想就是要勤于思考，努力将书中看到的，上机实

践中得到的经验转化为自己的知识，同时在上述基础

上进行创新。

这就是我在学习计算机编程方面的一些基本方

法，希望与广大电脑爱好者一起研究、探讨。

(23 z4 )
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编者的话：J>KLM-NOPQRDSTUVWXY2Z[\T]^_‘a2b
cS\^_‘defghijkl‘a,‘mnopqSrstuWXM-Z[\v]
^_‘w+Sxyz{|}~!‘"#$x%&’()M-*+ ’,-.y/0o12‘
M-S34567899 (S:;<V=>?@A2{BCzD^_EF$GM-‘HIJ
KLS)*+,-MNOgPQRSRTSUIfgSVWXUY9Z‘/)*+,-5[
\HI^_]^_Y2M-$‘‘)

*+,-*+,-*+,-. /. /. /012301230123
——— 读者来信摘抄

江苏 陈先生+ 这张光盘是最让人动心的电子

读物之一。那精美的画面，动听的背景音乐，使我忘却

了夏季的炎热。今天，我认认真真填写了回函卡，希望

把我的感受真实地传递给你们。夏季版光盘真称得上

让人赏心悦目。与我所用过的同类光盘相比，这张光

盘内容相当丰富，期刊、软件、实用程序、游戏与市场

商情等每一个栏目含金量极高，而且使用界面十分友

好，可随心所欲地在各窗口间穿梭。“实用软件”是我

打开光盘迫不及待第一个光顾的栏目。希望贵刊在以

后的配套光盘中能多多推出一些精品软件，特别是贵

刊上有所详细介绍的。再说说“锦囊妙计”栏目，作为

“读者来稿”的后继者，不仅画面更精致了，内容也更

为丰富了。三个版块各有特色，初学园地让我们这些

初学者充分领略电脑的风彩，而编程经验则为进阶者

提供了难得的参考。我特别钟情于“实用程序”。

北京 蒋女士+ 编辑这样的光盘，实在不易。我

对各运作人员严谨的制盘作风，表示敬意。⋯⋯单说

实用软件吧，我觉得所以用光盘来发行网上的东西，

主要是因为很多人还未上网，因此 !"#$ 下的软件

应充分考虑到这点。我订的另一份光盘杂志，它总是

在光盘中加入动画片头，很占空间哟，其实用这宝贵

的空间多登些软件不好吗。这一点，该社做得很好

哟。还有它有时提供的软件根本无法使用，⋯⋯有些

东西需要辅助程序，如 #"%&’ 要 !(%)*+,-，而光

盘又不提供，难倒我自己找去不成. 这一点，贵社做得

实在太好了，随光盘内容提供了一些“救心丸”，多谢

各位了。以上是我在别的光盘中发现的问题，还未在

贵社光盘中发现，着实令人高兴 /55167891:
;de1<= !。借以提醒各大杂志社，要以读者为重

啊。贵社可否将季刊变为半季刊呢？我觉得周期太长

了。而且，当很多杂志光盘变为双 *! 时，贵社可否尝

试一下呢？

江苏 张先生+ 你们好。在用了贵刊“夏季版”光

盘，对光盘的内容、画面、音乐有如此突飞猛进的欣喜

之后，我不禁又生“不良企图”，于是乎，便有了这封

信。光盘中实用软件阵容明显庞大，但这些软件不懂

“物以类聚”，希望众编导们好好教导它们，方便我们

寻找。（面对众多软件，使我这个软件迷喜不胜收。特

此向张软件先生再三感谢。如果张软件先生的高超

“车”技得自《极品飞车》的话，建议你玩《长弓》，以后

驾直升飞机“飞”在高速公路上，比较方便。⋯⋯关于

游戏传真，我有一项建议，给众编们参考参考。游戏部

分的总名称就叫游戏天地（或：游戏天堂），其下分：0、

游戏传真（或游戏佳音），建议多多介绍国产游戏，提

供一些国产游戏的画面——— 国货当自强，增强我等

*12$ 的爱国心。’、指点迷津：刊登一些游戏的攻略或

密技。-、投机取巧：提供一些游戏的修改器。

北京 钟朋友+ 您们好！我是一个小电脑迷，也

是《电脑爱好者》杂志的忠实读者，今年已是我订阅贵

刊的第 3 年了。在此我想对贵刊夏季光盘提些意见和

建议。期刊季览，希望能增加分类检索功能。实用软件

实行分类存放，在用户界面中也实行分类检索。尽量

不用 4 5(6 压缩文件。若非用不可的话希望做成自解压

文件，在保质的前提下增加软件数量，最好能过百。游

戏传真，希望减少这方面的内容，因为这里的游戏再

精彩毕竟也只能试玩或演示，况且想必大多数玩家的

机中已有这些游戏了。还是多留些空间给实用软件

吧7 祝《电脑爱好者》杂志越办越好，光盘越出越精

彩。

江苏 褚先生+ 太棒了！贵刊只出版了三张光盘

就有如此的功夫，真了不起！想当年《 8 8 报》配套光

盘也只是在第四张有重大突破的。真是可喜可贺。总

的来说，除了《游戏传真》之外，其他的栏目我都爱。

《锦囊妙计》以其实用性博得了我的最爱。另外夏季刊

是否收入的杂志太多了？这样省下的空间就多放几条

“锦囊妙计”吧！目前包装挺适合贵刊。我希望杂志中

的“擂台赛”也放入光盘中，至于出版日期，如果要保

持软件版本最新，那么 ’ 个月较适宜。现在单 *! 流行

’3 元 9 张，我看 ’: ; -< 元比较合适。"=，再说几句心

里话：光盘应与杂志同步。如果难以做到，那么说明书

就要加强，最好有实用软件的使用方法等。

!



! " #
!"#$%&’ ()’(*&!

·!·!"#$%&’( )*+ "!!# $ "#

! "#$%&’(%)(&*+ (,$-.(-.-*/

!" #$
联合、重组、购并

!""# 年 !! 月，美国名列第四的世界通信公司

$%&’()*&+, 以 -#. 亿美元的价格购并了名列第二的

微波通信公司 $/01 ,，成为当时美国历史上也是世界

历史上规模最大、资金额最高的一桩企业购并案。然

而，时隔不久，美国电信巨头 234 3 与美国有线电视

业巨头 301 公司的合并，就以 56. 亿美元打破了这一

记录，并引起了世界范围的轰动。美国 70 销量第一的

0&+89: 公司对美国著名的老牌计算机生产企业 ;<0
的购并，更使 0&+89: 在计算机企业的排名取代了

=7，一跃升至第二位。其它著名的购并案还有 1>/ 与

?&@AB、-0C/ 与 DE FG H&I&@J*B、 微 软 与 %KI 3D 及

;J+K’BJ&L、美国广播公司 2>0 与 1LM&BKKN 等，一夜之

间 13 企业购并风起云涌，并大有逾演逾烈之势。

翻开近年来企业购并的记录，我 们可以看出，

!""O 年全球企业购并案多达 PE P# 万件，交易额达到

创记录的 !E !Q 万亿美元；!""# 年全球企业购并更加

活跃，交易额突破 !E Q 万亿美元；!""6 年则更上层楼，

仅首季涉及美国企业的购并交易金额就超过 P-O. 亿

美元，比去年同期增长了 P.R 。值得注意的是，在这些

购并案中，涉及 13 企业的购并无论从数量上还是从个

案所涉及的资金额上看都位居前列，特别是 !""# 年

底以来，13 企业的购并案例之多、涉及金额之大，令许

多业界专家都始料未及，13 企业购并，已成为业界人

士关注的焦点。

在这场世界范围的 13 企业购并浪潮中，国内 13
企业间的合纵连横无疑更加受到国人的瞩目。去年引

起广泛关注的浪潮与曙光的合并尽管尚未见下文，但

仍有一系列企业购并行为引起市场的关注。今年以

来，更有上海宝钢与东软集团共同出资 5E 6 亿元组建

宝钢东软信息产业集团；云南烟草公司投资创格科技

实业有限公司；同创斥资 - 亿元购买讯业集团 !.R 的

股份；实达向铭泰注资 !P.. 万元，出资 O... 万元与东

方龙马共同组建北京东方龙马软件发展有限公司等

等。而近期国内最大的计算机制造企业联想集团和最

著名的通用软件公司之一金山公司的合作更引起了

轰动，在“金山重组、联想注资”新闻发布会上，原定

PQ. 余人的发布会现场竟挤下了满满近 Q.. 名记者。

当宣布联想以现金和商誉方式注资金山 ".. 万美元

$现金 5Q. 万美元 ,，取得新金山公司 -.R 股权，并成

为金山公司单一最大股东的消息后，联想集团高级副

总裁、总经理，也是新当选的金山公司董事长杨元庆激

动地将这次合作称为优势互补的天作之和。金山公司

总裁求伯君则激动地表示，给我一个支点，我可以翘起

整个地球，而金山与联想的合作，使金山公司找到了腾

飞的第一个支点。

或许是民族习惯使然，这些国内企业间的合纵连

横回避了购并这样的字眼，大多采用的是注资、重组、

合作、共同投资等提法。尽管方式不同，叫法不一，但

在实质上与国外企业间的购并可算异曲同工。

一样结果两样情

当我们回头审视国外 13 企业购并案的时候，我们

可以发现，在这些购并案中我们听到最多的词汇是网

络和网络发展的需要，而这些购并案中直接涉及通信

领域的金额就高达 !... 多亿美元。从中我们似乎可以

看出，目前国际 13 产业发展的方向已经或即将发生转

移。

八十年代以来，计算机技术突飞猛进的发展，带动

了 13 行业以前所未有的速度发展，以至很多人都将 13
业与计算机划上了等号。事实上，在 13 业的概念中，包

含了计算机、通信、家用电器产品 $2D,三大部分。随着

计算机网络的发展，一方面使计算机的应用范围得到

了极大的扩充，另一方面也促进了计算机与通信和家

电产品的融合。发展兼具通信能力、计算与存贮功能、

能够切实提高人类工作效率与生活品质的产品已成大

势所趋。

在这样的形势下，传统的电信提供商们发现，随着

计算机的发展和网络技术的日趋成熟，数字化网络取

代以往通信方式的速度正在加快，不尽快投身于这一

领域，则必将被技术发展的潮流所淘汰。与此同时，计

算机业界也发现，随着计算机计算与存贮能力的提高，

人们对提高信息传输与交换能力的要求更加迫切，计

算机技术的改进对市场的贡献，已让位于网络技术发

展对市场的贡献。这一切，使人们终于得出这样一个

结论，那就是：今天，13 产业发展的动力，已经从以 70
技术为核心，转移到了以通信技术为核心。

!"#$%&’
!本刊记者 王耕
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技术核心的转移带动了业务核心的转移，而业务

核心的转移正是造成目前世界范围内企业间购并风

潮的根本原因。在 !" 产业发展中，传统的领跑者计算

机业已经让位于更有潜力的通信业，通信业将成为未

来 !" 产业发展的动力源泉。美国商务部发布的一组数

据证实了这一推理：美国 !#$%&#%$ 上的信息流量每 ’((
天翻一番，网上交易额将从 ’))* 年的 +( 亿美元迅速

发展，+((( 年将达到 ’,(( 亿美元。由此可以看出，正

是市场这支看不见的手，促使 !" 行业乃至于各种行业

的资金纷纷涌向数字通信行业，形成了世界范围内 !"
企业购并大潮这样的壮观景像。

与国外不同，国内 !" 企业间的购并、重组热潮主

要立足于满足用户的应用需求这样一个层面上，而其

中又尤其集中在硬件企业注资软件企业，从而实现

软、硬件企业的联合上。

国内外企业整合方向的不同，是由国际与国内处

于不同的电脑发展时期决定的。尽管经过民族计算机

业多年的努力，目前国际国内市场在计算机新产品的

推出时间、新技术的利用等方面已基本达到了同步，

但在应用层面，不论是应用广度还是深度，都还与国

外存在着很大的差距。以美国为例，目前美国的计算

机保有量已达到 ’ 亿台以上，-./ 的美国家庭拥有计

算机，互联网已成为美国人工作、生活当中的重要工

具。而在我国，计算机保有量仅为 +((( 万台，即使在

北京、上海等大城市，也仅有 0/ 左右的家庭拥有计算

机，网络用户虽然发展迅速，但截止今年 0 月，全国互

联网络接入量仅为 ’’* 万户，不到全国人口的千分之

一。如此差距，说明我国计算机市场仍有广阔的发展

空间，在相当一段时间里，计算机仍可做为我国 !" 业

发展的主要动力，拓展计算机应用领域，扩大计算机

用户群，仍是我们面临的主要工作。

然而，拓展计算机应用领域，扩大计算机用户群，

说起来容易，做起来却就难了。就目前而言，在具备了

计算机专业管理人员的大用户中，计算机的拥有量已

达到相当水平，而在下一步计算机普及的方向——— 中

小企业和家庭用户中，计算机的价格、易用程度又制

约了它的发展。很多国外软件显然并不适合中国人的

使用习惯，使得为用户提供计算机应用解决方案在中

国变得更为重要。

与此同时，在中国计算机业，能够更有效地解决

应用问题的软件发展又明显滞后于硬件的发展，这一

问题严重地阻碍了中国计算机业整体的发展。在这种

情况下，硬件企业注资软件企业的意义可谓并不平

凡。这尽管与国外企业购并风潮的目标相比似乎在技

术先进性上差了一个档次，在深度上显得浅白了一

些，但对于解决中国计算机业发展中的问题却将起到

极大的促进作用。不盲目追随潮流，脚踏实地地解决

面临的问题，这，正是中国计算机业走向成熟的标志。

做饼与造势

中国 !" 企业的联合与重组还有一个重要的目标，

那就是为中国计算机走上国际舞台做准备。如何准

备1 准备什么1 还是让我们从联想集团总裁柳传志先

生提出的两个概念说起。

在中国计算机发展的初期，柳传志提出了做饼

说。他提出，国内外计算机企业必须联合起来，共同把

中国计算机市场这块饼做大。道理很简单，在同样市

场份额情况下，市场这块饼越大，企业卖出的产品就

越多，甚至就算企业的市场份额少了一些，只要市场

这块饼做得足够大，企业卖出的产品，获得的利益也

会有很大的提高，在这个意义上来说，共同做大市场，

是民族计算机业发展的基础。

现在，我们的 23 市场已经有了相当的基础。’))*
年计算机销量已达 4(( 万台，同时也涌现出联想、长

城、同创、方正等有一定规模的企业。那么，是不是现

在就可以说民族计算机业已经具备走向世界的条件

了呢1显然，答案是否定的。中国的电视机市场不可谓

不大，我国目前电视机年产销量已达 +((( 余万台，早

已高居世界第一，但并没有哪家国内电视机企业成为

国际著名企业，中国庞大的电视机市场反而成为各大

国外企业争相进入的角逐场。看来，要想培育自己的

国际型大企业，光有市场还是远远不够的。

缺少什么呢1 最近，在联想集团注资金山的新闻

发布会上，柳传志提出了造势说。他说，最近我到台湾

访问，发现台湾的厂商在为国外厂商制造机器的同

时，联合起来制定了很多计算机的标准，形成了很强

的势⋯⋯啊，原来中国企业成长为国际型企业缺的是

一种势，缺的是由这种势所决定的制订标准、规范的

能力，这才是问题的症结所在。

那么，我们如何去努力，去形成这种势呢1 应该

说，我们有令所有国际大型企业眼红的广阔市场，有 .
千余年形成的独特的中国文化，这对民族计算机企业

造势有极大的帮助。目前而言，发展面向用户的完善

的计算机应用解决方案，正是我们造势的重要方向。

国内 !" 产业硬件、软件厂商的重组、联合，使他们具备

了造势的条件，联合使他们在资金、管理、人才、渠道

等诸多方面都有了飞跃性的提高，加上大家在对方向

把握上的统一，由此产生的势能有多大，我看怎么估

计都不过份。不怪金山总裁求伯君把金山与联想的重

组称做企业腾飞的第一个支点，假若中国民族计算机

企业间的这种联合多一些的话，我相信，我们一定能

在国际 !" 领域有更大的做为，为世界 !" 业发展做出

一个世界大国所应有的贡献。

"
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在各大厂商均将服

务做为突破重点之即，

长城集团推出了自己的

服务品牌：“金长城服务

新干线”。据长城集团介

绍，这一服务内容涵盖

了对用户的售前、售中、

及售后的全系列内容，

既包括售后维修，也包

括了售前、售中的咨询

及培训等。

# 月 !% 日，“金长

城服务新干线”开通庆

祝仪式在历经深圳、武

汉、上海等 " 大城市后

回到北京，并在京城举

办了盛大的巡游庆祝活

动。同时，为支援近期受

洪水灾害地区人民抗洪

救灾，长城集团还向灾区人民

捐款 !&& 万元人民币。

另据悉，长城集团近期还

与依托于铁路信息中心的金色

快车计算机技术有限公司签署

了合作协议，金色快车不仅将

负 责 金 长 城 电 脑 在 铁 路 系 统

内、外的销售，并将利用其网络

遍及全国 ’& 余个城市，交通方

便的优势，承担大量“金长城服

务新干线”的服务工作。

方正卓越 电脑爱好者的明星
在第五届电脑爱好者城中，方正电脑在 ! 天之内现场销售 "!#台，

创方正电脑在以往展览会现场销售的新高峰。

方正电脑有关负责人指出，这与方正电脑前不久发布的’$% 新品

有直接的关系。方正’$% 新品无论在外观和新技术的采用上，都有了质

的飞跃。其中，单方正卓越家用电脑系列采用的 新技术就达到了 #% 种

之多，外观特别适合家居生活，真正体现出时尚化、智能化，引导家用

电脑新潮流。

在电脑爱好者城中，国内外众家用电脑的知名厂商同台亮相，参

观者在反复比较、选择，有的消费者耗时达数天之久，这对任何一个厂

商而言，都是一个极大的挑战。方正电脑以其鲜明的时尚化与智能化

的理念、丰富的产品线与极佳的性能价格比，令消费者流连忘返。其

中，一个用户在进行反复比较之后，一次性购买了 ! 台卓越 &’’’ 系列

家用电脑。在方正系列产品中，方正卓越 &’’’ ( )’’ 系列受到了消费

者特别的钟爱。

联想签下亿元大单
# 月 !’ 日，教育部与联想集团签署了目前为止最大的计算机采购定单，

总价值达 ! 亿元人民币。

这个合同包括 ( 万多台联想 )*，近 +&& 台联想万全服务器和遍布 (& 多

个省市的 +# 个校园网，是教育部利用世界银行贷款为在师范教育中发展微

机、计算机校园网和图书馆管理系统而进行的大规模设备采购，也是联想集团

今年再次书写的一个中国电脑市场之最。

据介绍，联想电脑已经连续两年保持在国内教育行业市场占有率第一的

位置。在 !""’ 年高校集团采购中，联想以 %,$ (- 的市场占有率稳居榜首，今

年上半年又以 . 万台销量排名首位。另据介绍，联想面向中国市场推出的教学

用电子教室也获得极大的成功，自电子教室推出以来，落户于全国各地的电子

教室共达 .&&& 套 /每套 ,& 台 0。
教育部有关官员表示，这次招标经过了严格的选拔，联想产品不仅有质

量、服务的保证，而且他们面向教育系统的产

品受到广泛好评，加上良好的信誉及对用户

高度负责的态度等诸多方面因素决定了联想

在这个项目的中标。

+,-./ 中文版午夜首发
为了鼓励软件消费者使用正版软件，定

于 % 月 )" 日午夜 "&：’’ 发布的 *+,-./0$%
中文版将采用有奖销售的方式鼓励购买，微

软公司、连邦公司准备了大批的奖品。

为了使活动更加富于知识性和趣味性，

微软公司专门派出了软件工程师负责讲解

*+,-./0$% 中文版的新特性和使用技巧，现

场组织有奖问答，并准备了精美的礼品。此

外，为扩大本次活动的影响，连邦公司还专门

聘请专业乐队助兴，组织起软件狂欢

夜，两公司准备绪写 *+,-./0$% 在国

外上市的“午夜疯狂”。

本次活动获得圆满成功，午夜 "&
时至凌晨 " 时 )’ 分，北京地区销售

*+,$% 正版软件 1% 套，上海销售 12
套，福州 1! 套，广州 !% 套，成都 !&
套，这一成绩说明国内软件用户买正

版、用正版意识已得到很大提高。

·动态消息· ! "#$%&’(%)(&*+ (,$-.(-.-*/



! " #
!"#$%&’ ()’(*&!

!""# $ !#·!%·

! "#$%&’(%)(&*+ (,$-.(-.-*/

新 品 发 布

厂 商 动 态

#瑞得公司时尚先锋系列光盘推出

第二辑，内容包括巴黎篇、米兰篇和伦

敦篇，详实地介绍了第三座时装之都

!" 夏季展示会的风格与特色。

#由牛津剑桥多媒体与微软公司联

合出品的《#$%&’#(!" 宝典》在 " 月

)* 日与 #$%&’#(!" 中文版同步上

市。

#美国 &+,-./01帝盟 2 公司将屡获

嘉奖的 3456, 7856933 :;< =.09- 引

入中国并发布了一种该公司开发的被

称为 (>.>?4/ 1双筒枪 2的软件技术，利

用该技术，用户可轻松地将两个 :;<
=.09- 连在一起，达到 **@< A53 的

传输速率。

#中央人民广播电台经济部应全国

广大听众的要求，将《电脑百花园》节

目的广播稿加工、整理，已经由电子工

业出版社出版发行。《电脑百花园广

播文选》分上下两册，现在已经全部出

齐。

#由连邦公司、金山等国内知名软

件厂商联合赈灾义卖活动，于 " 月

@"、@! 日在北京海淀影剧院广场举

行，更多的软件厂商也将随后加入。

#联想宣布，" 月下旬开始，联想主

流电脑将预装 #$%!" 中文版，包括将

“幸福之家”、“我的办公室”等场景式

功 能 操 作 环 境 同 时 升 级 到 支 持

#$%!" 中文版的版本。

#戴尔计算机公司宣布，将在包括

北京、上海等中国 ! 大城市开始直线

订购和技术服务支持业务。戴尔互联

网 计 算 机 商 店 同 时 开 张 ， 网 址

BBBC 09DDC E.- F ,5 F 。

#瑞星杀毒软件 "C G 最近又实现技

术上的重大突破，最新推出的瑞星杀

毒软件 "C G 全面支持 #$%&’#( %H
环境的服务器和工作站。

)+#’),& 公司发布 -./0123 4506789
美国著名的软件厂商 I.6D,/0 公司正式更名为 $%JK$(7 公司。更名

后 $%JK$(7 公司将以新面貌、新技术和新产品策略为用户提供企业级

信息集成与应用的优秀解决方案，并向新一代分布式对象运算的应用

领域迈进。

" 月 @G 日，$%JK$(7 公司在北京正式发布该公司倍受业界关注的

企业级开发工具——— &9D5L+M。&9D5L+M 产品系列包括 (>,/0,60、J6.N93O
3+./,D 和 PD+9/> F (96Q96 三种版本。&9D5L+M 能够全面支持最新的 #+/O
0.B3!"，并可配合 =+E6.3.N> I,ER’NN+E9 完全支持 =+E6.6.N> H6,/3,E>+./
(96Q96 对象。在数据库应用方面，&9D5L+M 完全支持 ’6,ED9" 各种对象关

联功能，使用户得以全面发挥对象关联式数据库的特性。除对 P’= F
&P’= F SE>+Q9T 的支持进行了扩展外，&9D5L+M 还新增加了对 ’=U
P’KIS 分布式对象技术的支持，并强化了原多级分布式服务 =$&S(
的功能。

购东芝极品 享最新时尚
最新消息：自 " 月 )* 日起，凡购买东芝 H7PKS V"G &W& 的用户，

均可获得联想集团提供的价值 MGGG 元的系列笔记本电脑配套产品及

“移动的办公室”软件一套。使您在购买高档笔记本电脑的同时，享受移

动办公带来的轻松与快乐。

东芝 H7PKS V"G &W&，采用 &W& 驱动，使多媒体笔记本达到新的

境界，带给您的将是全新的视听感受，堪称是当今高档笔记本电脑中整

机设计的极品。

联想为每位购买 H7PKS V"G &W& 的用户随机赠送配套产品软

件，旨在为用户提供良好的应用环境。其中将东芝笔记本电脑与汉王听

写系统连接，可将您的灵感随时随地记录下来；车载充电器更是受到成

功人士的青睐，它可以使您在汽车里使用电视、摄像机、游戏机等家用

电脑、办公设备及小型工具。此外，“移动的办公室”是联想新推出的一

套专为笔记本电脑设计的增值软件，使您实现真正的轻松办公。

本次活动将在全国同时举行。

购 ":; 卡 无忧升级
=US 产品国内独家总代理中科多媒体公司日前宣布，*G 月 *: 日

起至 ** 月 *: 日止对所售中文包装 =US U*GG 图形加速卡进行升级，

这次升级换代的产品为 =US U@GG "=I 图形加速卡，此卡为 =US 产

品第八代的家庭 F 商业图形加速卡，采用 =US U@GG 芯片，进一步提高

了 =US 在 )& 及视频上的加速性能，同时配备了支持更高分辨率及高

刷新率的 @:G=XY KS=&SP，此款产品不但适合于家庭娱乐办公，还能

满足商业上排版、图像处理及三维制作的需求，是一款性价比极高的图

形加速卡。=US 用户在指定服务中心只需花费 M!! 元即可以旧换新。

这是目前国内首次对显卡升级开展的活动，体现了中科多媒体公司“全

面升级，消费无忧”的服务宗旨。中科多媒体公司表示，接下来会进一步

对其它 =US 产品进行升级，让拥用正品 =US 产品的用户受益。作为

=US 产品在国内的独家总代理，中科所销售的产品均为中文包装，内

附带盖有中科多媒体质保章的用户登记卡，请用户在购买时注意。
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网上购物走投无路了。

笔者看着眼前大堆的关于网上购物的资料出神，

资料中完整清晰地记载着网上购物这个演员如何一

登台时光华四射，倍受瞩目，而当她的平庸演技在几

部 劣 质 影 片 中 尽 显 无 遗 后 又 如 何 使 人 们 失 去 了 兴

趣。枯燥无味的统计数字无情地昭示了这种买卖方式

正在冲向它的深渊，在中国、在美国都是如此，也许只

有 "#$$ 公司的网上直销是个例外。

网上购物一开始就错了。

网络时代每天都在给人们带来诱惑和憧憬。当笔

者得知一对假冒正在热恋的男女中学毕业生的演员

为了名垂青史而要在网上现场直播他们的“第一次”

时一点也不感到惊讶，因为来自社会各个侧面的普通

事物一旦穿上网络的外套就显得高深莫测或是激动

人心，于是无数人举着“网络为王”的大旗，别有用心

的或是稀里糊涂地穿上了这件外衣，一些人穿对了，

另外一些人错了。不幸的是，发动网上购物的商人们

未能跨入前者的行列。他们望眼欲穿地想得到在线交

易背后的滚滚美元，而今却不得不面对支撑一个完备

的在线交易系统所需的各项开支，设备上的投入，%&
人员的薪金，许诺给银行的好处，商品运输费用⋯⋯

如同小女孩本想要洋娃娃，却得到一个需要照顾的小

弟弟。

超越理智的想象造就了这个令人失望的事实。

的确，人们可以列举出很多网上购物没有或暂时

没有成功的原因，安全体系不够完善是最常见诸报端

的一点。安全体系的确不够完善，数字签名技术仍属

前沿行列，但极少有人会因不够安全而放弃从网上购

买一件 ’(( 元以下商品，更何况很多在线交易的付款

方式其实与邮购无异。上网人数不够多，网络设施也

不够普及也是分析家经常提到的，但用其解释信息产

业高度发达的美国的网上书店也因经营业绩不佳而

亏损未免牵强。相关的法律未能及时制定或许是一个

原因，但其更多的是对企业与企业之间的大宗网上交

易构成障碍，放在电子商务中探讨似更妥当，在网上

购物中提及应属小题大作。

网上购物到底错在哪儿了&
任何一项技术只有给人们带来便捷和享受才会

真正具有生命力，电话、汽车、飞机莫不如此。获取实

惠的同时难免要付出代价，电话使亲朋更难谋面，然

而人们对此并不在意；汽车使人们进一步减少了适当

的体力活动的机会，因为人们不见得会把汽车帮他节

省的时间用来进行运动，而实际情况是人们甘冒发胖

和高血压的危险也不愿放弃手中的方向盘；而飞机的

超高速轻易地使人们战胜了对死亡的恐惧。但网上购

物并非如此，人们所购大多仍属日常消费品，在所在

城镇即可完成交易，借助网络的必要性并不很大。对

食物、衣物百分之九十九的人会注意实际品质，直面

具体商品并进行挑选是难以避免的，很难想象家庭主

妇会对着电脑屏幕上的照片去决定购买苹果、蔬菜或

是时装。而购物给某些购物者，尤其是女性购物者带

来的难以言传的美妙感受被屏幕和鼠标所取代则更

令购物者大失所望，所以网上购物在大部分商品的售

卖中未能得到大部分人的认同，于是网上购物成了信

息时代给人们带来便捷却不受人们欢迎的怪物。

虽然网上物购不幸成为网上怪物，但并不是一无

是处，它会给远程购物或不便出行者带来方便并将在

历史教科书中占一席之地。 ))* *
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现在，很多媒体都在炒做网上购物这样一个话

题，不过依我看，网上购物至少在短期不会形成气候。

这并不是因为我天生是个悲观论者，而是因为要实现

网上购物，我们的确还有很多的困难要克服。

我不是电脑专业人才，对电脑和网络的了解也并

不多，所以，在此我不想说 )其实也说不清楚 * 网上购

物在技术上还有多少障碍。其实，我倒觉得，技术上的

障碍相对是比较好解决的，不好解决的恰恰是网络购

物将给我们的经济体制、经营体制以及人们的传统观

念、生活习惯所带来的冲击和影响。

实现网上购物第一个要解决的就是经济环境问

题。应该承认，在计划经济向市场经济转轨的过程中，

国内的经济环境出现了一些问题，包括假货泛滥、债

·大众论坛· ! "#$%&’(%)(&*+ (,$-.(-.-*/
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务纠纷等问题在内的经济违规使经济环境中出现了

很强的信用危机，这使得消费者做为经济交往中的弱

势群体，在日常消费行为中不得不万事小心，以免成

为受害者。即使如此，还是有很多消费者成为不法商

业机构获取利润的牺牲品。试想，当你当面挑选还难

免买到假货的时候；当你屡次邮购而寄出的钱款石沉

大海或是买回来的是与推荐产品完全不同的产品时；

当你买到假冒伪劣产品却投诉无门时；你又怎么敢去

买那些只在屏幕上看到的商品呢! 谁来保证你能够收

到商品! 谁来保证你收到的商品与网上展示的相一

致! 总之一句话，谁来做网上购物中消费者的保护神

呢! 在这个问题没有解决之前，消费者只能将网上购

物视做一个美丽的幻影，很少有人敢于去接近它，抓

住它。

第二是商家在网上购物中的作用。应该说商家对

消费者在网上购物中的疑虑是非常了解的，但做为任

何一个个体，无论规模多大，也无力左右整个经济环

境。所以，商家对网上购物这个新事物，也只有眼热的

份儿。原因很简单，网上购物尽管省了店堂费用，但且

不说需要大量的广告以召揽顾客，就仅仅做出一个美

观漂亮的网址，并能使之保持经常更新就是一笔不少

的费用，加上硬件的投资，这使得做一个网上供货商

所需的投资并不低，而投入不少回报却很难期望的项

目，即使它的远景再美好，也不会得到投资人的青

睐。所以，现在即使有个别商家希望占领这个未来的

商业阵地，近期也不过是开设一个简单的网址，罗列

上一些商品目录之类的东西，然后守株待兔般地等待

消费者自行上门。殊不知，即使有消费者鼓足了勇气

希望尝尝网上购物的味道，但见到这样的网页，见到

这样的“购物环境”，也会兴味大减，落荒而逃，而同

时，甚至会对网上购物产生更大的反感。

网上购物面临的问题还有很多，诸如购物成本、

送货费用、交货时间等等，可以写出很多的第三、第

四、第五来，但我认为，最重要还是要解决商业运作中

的信用危机问题。我想，什么时候所有的消费者"请注

意，我说的是所有的，而不是大多数或绝大多数 # 都感

到了做“上帝”的感觉，网上购物才有可能在我国形成

潮流，这种现代化的购物方式才能给我们广大消费者

带来福音，我期待着这一天。 "/0 #

!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234!"#$1234
我个人认为，网上购物成为时尚已为期不远。

让我们先看看网上购物所必须的准备工作。首先

是电脑拥有量，目前我国电脑保有量已达 $%%% 万台，

家用电脑保有量即使按 $%& 计算也达到 ’%% 万台之

多，这个数字还在以每年 (%—)%% 万台的规模增长，

这么多家用电脑的用户将成为首批网上购物的消费

者。第二是上网人数，从我看到的消息看，)**+ 年底上

网人数仅为 (+ 万户，而 )**, 年 ( 月就达到 )$% 万户

左右，半年时间就增涨了 ) 倍。以这个速度发展，我们

很快就可以达到数百万网络用户的规模，这批人的知

识层次会比较高，时间对于他们将更加宝贵，又具备相

当的消费能力，以这批先行者充当网上最早的消费构

成，应当可以达到一定的规模效益。

国外网上经营成功的经验也能充分说明这一问

题。目前，美国最大的书店已经不再是传统意义上的

连锁销售书店，而是网上书店，最大的一家 "对不起，忘

了叫什么名字 #年销售额已经达到 ) 亿多美元，购书订

户遍布全球。计算机界最具特色的 -.// 公司也是以网

上直销起家，其独特的销售模式使它在竞争激烈的计

算机市场异军突起，在短短的几年时间里一跃成为世

界 01 销量前五名的企业，创造了又一个网上发家的

神话。其它的像什么网上订票、网上购花、网上百货店

等成功的案例也有很多，这一切都说明网上购物商机

无限。

有这么多企业在网上经营取得成功，说明电脑购

物的确有它不凡的魅力，不然，也不会有那么多消费者

为网上经营者捧场。电脑购物最大的优势在于快捷，

免除了消费者购物往来奔波之苦，同时也节省了消费

者的时间。我们可能都有这样的经历，在炎炎夏日或

数九寒天，为了购买某种产品往来于城市的东南西北，

当饱偿了挤车之苦后，有时还只能听到售货员“没有”

那个冰冷的单词，那时的心情，除了落莫与痛苦以外，

恐怕还得加上烦燥。有了电脑购物，这一切将一去不

复，我只须轻点鼠标，就可以安坐家中，自如地在各大

商场间寻觅，一家没有再换一家，反正所需的只不过是

多点一下鼠标，举手之劳而已。时间嘛，当然更能节省

不少，恐怕以往从家里走到车站的时间，现在已足够让

我完成电脑购物的整个过程了。

还有一点应该记住，就是电脑购物能得到一般购

物所享受不到的服务。比如，在美国，电脑订票没有任

何折扣，而打电话到订票处订票却能享受到 )%& 2
3%& 的折扣，但电脑订票量仍占总订票量的 )%& ，而

且这个数字还在扩大。为什么呢!因为在电脑订票时，

你可以任意选择尚未售出的位置，选中后，你可以通过

电脑，感受坐在这个位置上观看比赛 "当然也可以是其

它的什么 #的感觉，如果不满意，你只须取消这个订位，

再换一个角度，直至找到满意的座位为止，这些，一般

的电话订票可就做不到了。

说了这么多，其实就想证明一个问题，电脑购物将

很快成为时尚。希望各大商家和电脑用户们赶快行动

起来，大家共同营造一个电脑购物的良好环境，让电脑

为提高人类的生活质量做点实实在在的事情。

"56 #
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!河北 村雨

硬 盘作 为数 据的 存储

设备，日常的管理非常重

要。由于管理和使用不当造

成硬盘数据混乱、系统运行

效率低下和重要数据丢失

的例子比比皆是，有时损失

甚至远远超过硬盘本身的

价值。所以对于用户来说，

如何在平常的使用中充分

利用和精心保养硬盘，是用

好电脑的关键。

硬 盘的 日常 维护 应该

从“硬”和“软”两方面着

手。

!"#$%
相对于电脑其他部件，硬盘更

加娇脆一些，当使用不当或外部环

境恶劣时，出现故障的几率比较

大，所以，以下几种情况一定要注

意：

!" 在开机使用的过程中震动

电脑，尤其是硬盘正在读写的时候

（比如整理磁盘碎片），可能会引起

硬盘物理性损伤或电路接触不良，

导致硬盘损坏。

#" 高温下连续长时间使用电

脑，会导致机箱内温度过高，损害

$%& 等部件，而对硬盘的损害主要

表现为坏道大量出现。现在硬盘的

转速越来越快，发热量也越来越

高，再加上机箱中其他的散热大户

如 $%&、显示卡等个个不甘示弱，

散热问题显得非常突出。

电脑应该放在通风良好的房

间，在气温过高时要尽量避免使

用。一般来说，室温高于 ’( 摄氏度

时就不宜开机，即使确有必要，工

作时间也不宜超过一两个小时。笔

者初买电脑时正值伏天，每天气温

都在摄氏 ’( 度上下，那时心情比

较兴奋，一开机经常连轴转十个小

时左右，结果没到半年就出现了大

量坏道，最后不得不换了一块硬

盘，造成很大损失。

’" 硬盘仍在工作时 )硬盘灯在

闪 * 突然关机，或关机后立即开机，

非常危险！！硬盘是在高速旋转的

状态下工作的，以上行为是在磁头

尚未复位的情况下突然开关机，轻

则划伤硬盘，造成坏区，重则损伤

磁头，造成硬盘不可逆的损坏，使

整个硬盘报废。这种情况往往是由

于突然停电造成的，因此要是本地

电网不太稳定的话，就应该考虑购

置一台不间断电源 &%+。

&"’$%
软的方面管理需要一些技巧，

以前关于硬盘“软”管理的文章，多

数是通过分区来达到节省硬盘空

间和有效管理硬盘的目的。无疑，

分区确实是提高硬盘利用率的手

段之一，但具体问题要具体分析,
在两三年前，个人电脑的硬盘普遍

都比较小 )!-. 以下 *，以 /0+ 为

主流操作系统，分区自然成了提高

硬盘利用率的唯一方法。现在的硬

盘容量越来越大，家用电脑配 1 或

(-. 以上的硬盘已经算不上什么

新鲜事，若还用分区的老办法来节

省硬盘空间，每个分区在一、两百

兆左右，那么一块硬盘就会有数十

个逻辑分区。且不说管理的麻烦，

就是盘符也不够用。而且现在的应

用软件占用硬盘空间的“胃口”有

突飞猛进之势，它们在运行过程中

往往还会产生不少临时文件和存

盘文件，额外占用硬盘空间。显然，

单凭简单的分区来提高硬盘利用

率的方法已经难以适应目前电脑

技术发展的需要。那么，有没有其

它更合理的方法呢2
34567 以 后 的 操 作 系 统 均 采

用 了 全 新 的 ’# 位 文 件 分 配 表

89:’#，它不受 89:!; 一个逻辑分

区最大只能为 #" !-. 的限制，可以

将任何小于 <-. 的硬盘直接按照

每簇 1=. 的规格进行格式化。故只

要硬盘小于 <-.，我们就可以使用

更为简便的办法代替分区来进行

管理。下面是我的一些小经验，供

大家参考。

关于安装何种操作系统的问

题，3456< 中文正式版毫无疑问应

当是配置较高的用户和新购机者

的首选；34567 由于是 0>? 版，在

一段时间内还会有许多过去的整

机用户继续使用，对 !; 位程序的

兼容比 3456< 好一些；345@: 个

人用户不多，稳定性很强，适合要

求较高的场合；/0+ 也并非彻底退

出历史舞台，仍有一小部分有特殊

用 途 的 用 户 还 在 使 用 纯 /0+ 或

/0+ A3456(，应该说选择余地较

大。但从方便硬盘管理出发，由于

3456< 除了使用 89:’# 外，本身更

加成熟稳定，还集成了许多便于管

理硬盘的实用程序，故有条件仍以

安装 3456< 为上。

关于分区的问题，笔者个人认

为，1-. 以下的硬盘就没有必要再

分区，可以直接以按文件夹分类的

方式管理；若拥有一个 1-. 以上的

大硬盘，可以不分区，也可以考虑
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分 ! " # 个区，一个作为主要应用，

另 外 的 作 为 备 份 或 储 存 数 据 使

用。一方面“兼容”以前的习惯，另

一方面使硬盘的数据更便于管理

维护。

有些朋友喜欢不管三七二十

一就把所有应用软件一古脑地塞

在根目录下，久而久之，会给文件

的查找归类和使用带来非常大的

麻烦，甚至造成很多“鸡肋文件”的

存在，搞不清它的作用，但又顾虑

重重，不敢随便删除，生怕误删重

要文件，这无形中也是对硬盘空间

的极大浪费。所以在根目录下文件

夹要尽量少而规律，不要杂乱无章

的胡建一气。以笔者的电脑来说，

#$ !%& 的硬盘下建立了以下几个

文件夹’
! ()*+,(-’ (./01 的安装

文件夹；

" 23 +,425*6- ’ 用 于 放

置各种文档；

# 78,%892 :);5-’ 放置各

种为 (./0< 定制的 #! 位软件 =这
些软件的安装程序会自动将其安

装 于 78,%892 :);5- 文 件 夹

下 >；
$ 6,,;-’ 放置工具软件；

% %925-’ 放置游戏软件；

& )*658*56’ 暂时放置从网

上下载的各种程序 =如软件、主页、

邮件等 >；
’ 859;2,+5 ’ 为 了 兼 容

+,- 下各种应用软件 =因 (./01 ?
0@ 不兼容 +,-A$ !!，故无 +,- 文

件夹 >；
( &94BC7’ 用以放置各种备

份文件，如各类硬件驱动程序的备

份等；

) 6527’ 用以放置各种临时

文件，这里的所谓临时文件并不是

指 ()*+,(- 或其它软件运行过

程中系统产生的临时文件（一般在

D./EFDG H IJKL 下），而是一些试用

软件的暂存地；

*+, 23-5;:’ 用以放置一些个

人的文件资料等。

有了以上十个文件夹，日常所

有的应用软件都可包括其中，再把

根目录下不经常访问的系统文件

= 如 4,229*+$ 4,2、 4,*M
:)%$ -3-、9C6,5N54$ &96 等 >加
上隐藏属性。这样在 +,- 方式下

使用 +)8 命令列表时一屏就可将

硬盘上全部内容一览无余，查阅、

管理、增删各类程序都很方便。需

要说明的是，笔者并无意拘泥于一

种定势，大家完全可以根据不同的

需要和爱好来定制文件系统的格

局，只要自己觉得方便易用即可。

关于硬盘使用一段时间后产

生的临时文件，应该经常删除它们

以释放硬盘空间。这些文件大部分

在 9C6,5N54$ &96 文件中“-56
6527 O ”语句确定的文件夹，有时

根目录和其它文件夹中也有临时

文件，比如"$ 627 文件和以“ " ”

开头的文件等。因为增删文件等操

作，会导致硬盘的存储空间不连

续，使读写效率下降，而各种意外

情况 =非正常退出、停电等 >又可能

产生文件丢失簇、磁盘划伤等问

题。这时，(./0< 提供的两个系统

工具’ 磁盘碎片整理程序 +5:89%
和磁盘扫描程序 -49*+)-B 就派

上了用场，这两个程序在 (./0@ 中

功能得到进一步增强，添加了智能

化 的 部 分 ， 这 也 正 是 笔 者 力 荐

(./0@ 的原因之一。

-49*+)-B 程 序 分 为 标 准 和

全面两种，全面测试主要用于扫描

硬盘表面以标记坏道，而标准测试

主要用于修复非正常退出系统引

起的各种数据错误。在 (./01 中，

若系统发生非正常退出，下次引导

系统时，会自动启动标准磁盘扫描

程序，及时修复错误，也算是一个

比较突出的优点吧。不过，全面的

磁盘扫描程序和磁盘碎片整理程

序 很 费 时 间 ， :96PA 下 需 扫 描

A<<#A 簇，而 :96#! 下可能需要扫

描几十万簇！你可以在空闲时间

（如吃饭时）运行它们，这样既不浪

费正常时间，又能经常维护硬盘，

一 举 两 得 。 更 好 的 办 法 是 安 装

2- Q 7;C-！（(./0@ 内部已经集成

了 这 个 软 件 ）， 它 有 一 个 组 件 叫

-3-652 9%5*6，可以在特定的

条件下自动运行由用户定制的任

务。比如，我们可以设定若电脑在

PR 分钟内未被操作，系统就自动执

行磁盘碎片整理程序，这样当你暂

时离开电脑时，它可以自动整理硬

盘而无需你的任何干预，把时间充

分利用起来。

关于硬盘上数据的维护，有必

要准备一些专门的工具软件来帮

助我们。由于 (./0< 本身存在的缺

陷，安装删除软件过程中的垃圾文

件与注册表中的冗余表项越积越

多，以致于读盘时间明显延长，系

统运行效率大幅下降，病毒更是硬

盘数据的大敌。因此我们应该准备

以下几方面的工具：

卸 载 软 件 ， 如 4SJT/GDJJL、

*FUIF/ C/./GITSS +JVWSJ 等，避免在

卸载软件过程中遗留垃圾文件占

用大量硬盘空间。

注册表清理软件，如微软的

8JXYSJT/ 等，为注册表“减肥”，清

除冗余表项，提高系统运行效率。

系统恢复软件，如 (./GTZJ0@、

*FUIF/ CI.S.I.JG ZFU (./0< 等，以便

在 系 统 万 一 崩 溃 时 可 以 及 时 恢

复。此类软件还能够把硬盘上的重

要信息——— 包括主引导记录、分区

表、文件分配表，以及注册表，甚至

42,- 信息等，保存在一到三张软

盘上，称为 8JGYWJ +.G[，当上述重

要信息被病毒或其他原因破坏而

硬盘无法引导或无法进入 (./0<\
就可以用它来恢复。反病毒软件一

般也有此功能，只是相对简单一

些。

杀毒软件，如 B]#RR、6&9]
等，防止硬盘数据被病毒破坏。

还有一些小软件能够清理无

用的 +;; 文件、重复的文件等，也

不妨一试。有了这些“高手”相助，

只要硬件不出故障，数据自然可保

无忧。 #



! " #

·!"·!"#$%&’( )*+ !##$ % !$

!""!# $%!! "#$%&’()&&)*#+, -($./-./.+0

一次与朋友谈起 !"#$#!% 的显示器，在谈到 &’( 与

&)’( 的时候，我们的意见发生了分歧。我始终认为 &)’(
的主体与 &’( 相同，仅仅是附加了一些功能而已，但他却

认为 &)’( 从根本——— 显像管上就与 &’( 不同。谁也没法

说服谁，最后只有求助于 !"#$#!% 的资料。

&’( 的资料上标明点距 )* +, 毫米，而 &)’( 的资料

上则声称其水平点距为 )* +-& 毫米。这样看来，似乎是

&)’( 更胜一筹。但是，恕我眼拙，一般显示器的点距低有

)* ++、)* +’，中有 )* +,，高有 )* .&、)* ./，怎么会突然冒出

一个 )* +-& 呢？而且它的价格明显低于点距 )* +’ 毫米的

显示器，仅仅比 )* +, 显示器贵百元左右，这又是为什么

呢？&)’( 使用的显像管点距肯定是 )* +, 毫米，这是毫无

疑问的，可是这个概念模糊的水平点距又是什么东西

呢？

先让我们来看一看“点距”这个词的定义：点距是显

像管荧光粉层上两个同色荧光点之间的最短距离。不过

这个水平点距似乎就找不到一个合适的说法了，谁也没

有为它下过精确的定义。根据荧光粉层上 012 三种荧光

点的排列方式可以看出，在荧光粉层上两个相邻的同色

荧光点并不是处在同一水平线上的，经过它们的直线与

水平线有 .) 度的夹角。换句话说，按照正常的 304 工艺

制造出来的显像管，处于水平线上的相邻两个同色荧光

点绝不是距离最短的两点。这样一来，我们只有把水平点

距定义为显像管荧光粉层上相邻两个同色荧光点在水平

线上射影的长度了。借助初等数学中的三角函数，我们可

以 验 证 一 下 这 个 定 义 的 正 确

性。

点 距 为 )* +, 毫 米 的 显 示

器，按照我们定义的方法计算，

其 水 平 点 距 应 当 是 )* +, 5
678.)9$ )* +-+ 毫 米 （ 如 果

678.)9的 值 取 )* ,:， 结 果 是

)* +-),$)* +-&；如果 678.)9取
)* ,;，结果则是 )* +-.），这个值

与 &)’( 的 )* +-& 毫 米 很 接

近。我们有理由认为这个定义

是正确的。点距 )* +, 毫米与水

平点距 )* +-& 毫米这两种说法

是完全等同的。

由此可见，点距与水平点

距这两个概念并不相同，决不

能把它们混淆。现在以水平点

距作为性能之一的显示器似乎

不止 &)’( 一种，在买显示器时

留点神，如果只是看到 )* +-&
比 )* +, 小的话，可要当心老板

的小刀啊！ #

!
江
苏

董
慧
强

一、&’(
<!# 是英文 <7= !>? #@6A 的缩写，其意义是指

每英寸可以喷上多少个墨点。一般来说，每英寸墨

点越多，所组成的文字或图案就越精细。因此 <!#
数字越高，解析度就越精细。目前市面上一些主流

彩 色 喷 墨 打 印 机 ， 基 本 的 解 析 度 都 可 以 达 到

:))<!# 以上，;+)<!# 的机种也越来越普及，B!C
%DE 甚至还有 &--)<!# 的机种。至于 .))<!# 的机

种，因是属于早期机种，价格自然会让人跌破眼镜，

但要是购买的话，就要作好效果不理想的心理准

备。

二、’’$
!!F 英文全称是 !GH> !>? FI@J=>，意思是指每

分钟可以打印几页。这是表示打印机的工作速度，

如果打印机的速度太慢，自然会影响工作效率。不

过要注意的是：彩色喷墨打印机通常会标示出两种

数值，一个是黑白打印速度，另外一个是彩色打印

速度。通常彩色打印速度较慢，在比较打印速度的

时候要弄清楚是彩色还是黑白打印的数值。!!F
数值其实只能作为一项参考，因为打印文件的墨水

覆盖率的多少会影响到打印速度。通常厂家是用

覆盖率的平均值来作为 !!F 的数字标示，因此如

果用自己的文件来进行打印测试，会与厂家所标示

的数值有误差。

三、色阶

打印一张图片，除了解析度之外，还必须要有

丰富的色阶。彩色喷墨打印机一般是由四色打印

墨盒 K有些是三色墨盒 L颜色的组合，来制作出彩色

效果。通过控制单一颜色墨点浓淡的方法来创造

出更加丰富的色彩，这就是色阶技术。色阶原理是

在同一点上重复喷上不同次数同色墨点，制造出颜

色的浓淡。关于解析度和色阶技术谁更重要的争

论一直存在，一般说来，两者应该同等重要。在提

升解析度的同时，也会提高色阶数，而色阶数越高，

图片效果也越好。 #

!浙江 蒙西
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!##" $ !"

! " #$%&!"#$%&’(
!"!#$!% "&&’ !% #&%%()*+ , 尽快

-./$-0 .1+ /20 , 顺便提一下

34$"++ 5&6, 再见

347$"++ 5&6 728+9 , 再会

:;;<$:2=’+> ;? ; <’&@, 我的确不知道

A5; $A&9 5&69 ;’?&9=28(&’ , 供参考

;B/$;’ B81+9 /&9> , 换句话说

;3 $; "++ , 我明白

;CDB$;’ C0 D6=)*+ BE(’(&’ , 依愚人之见

B;3$B1F ; "++ , 哦，我明白了

B.BD$B’ .1+ B81+9 D2’> , 另一方面

#;.!$#2(’ ;’ .1+ !9%+ , 深感痛苦

#GC$#9(H2I0 G’12’I+> C2(* , 保密邮件

JBA7$J&**(’K B’ .1+ A*&&9 726K1(’K , 笑得在地板上打滚

J"L$J+2* "&&’ L&@, 马上

J.C$J+2> .1+ C2’62* , 读指南手册

.;!$.12’M% ;’ !>H2’I+ , 首先表示感谢

..47$.2*M .& 5&6 728+9 , 以后再谈

.7!$.19++ 7+88+9 !I9&’0=%, 三个字母的缩写词

4$5&6 , 你

4J$5&69 , 你的

NO$N+90 O&&>, 非常好

/J.$/(81 J+%E+I8 .& , 关于

$!"# $% ,

我是病毒，我怕谁P 我的中

文 名 字 叫 病 毒 ， 英 文 名 字 叫

N(96%。我是无形的，看不见摸不

着，而我又是有形的，我的长度

从几百字节到上千字节，当我发

作时是可以看见的。在今天的计

算机领域中我是很常见的，在人

们眼中我是无恶不做、坏事干

尽、人见人恨的东西。我的家族

很大，在当今世界上有上万种计

算机病毒。在我们家族中，有些

“家丁”是不“生儿育女”的，而有

些“家丁”则繁殖能力特强，能生

出几百、几千个子女，这在人们

眼里叫做“变异”。

追溯起来，我的祖先在计算

机诞生不久后就出现了，但是我

的祖先原本是善良的，逗人喜爱

的 $病毒的前身是个程序员闲来

无事而编写的趣味程序 ,。后来，

我们家族开始走上了不归路，开

始干坏事了，如破坏文件、修改

计算机的重要参数、干扰计算机的正常工作。从这时开

始，人们开始恨我们了，进而来控制、杀死我们。

我是病毒，我怕谁P 其实我是个十足的“寄生虫”，

我只能靠附在别人 $文件 , 身上才能生存，而且我专附

身于那些有权执行人 $GQG 文件和 3BC 文件 ,。现在

我们家族又出了个新成员——— 宏病毒，这种宏病毒只

附身于那些 /&9> 宏文件当中，伺机破坏，这叫做“盗

亦有道”。我们附身的原理是这样的：先找到有权人

$GQG、3BC 文件 ,的头，在其开始处加一条跳转指令，

跳到文件尾部，而在尾部是我们的执行代码，这样文件

的控制权就掌握在我们手中。先执行我们自身的代码，

实施我们的破坏，然后再把控制权交还给文件，执行文

件本身的代码。就这样我们便完成了自身加载，待到条

件 $如时间、日期、次数等 ,成熟时，我们便出来大肆破

坏，杀人 $删文件、改数据 ,放火 $屏幕出现乱字符、怪图

形等异常 ,，同时还不忘复制自己去感染其它文件。我

们的活动经常是带恶作剧的破坏，轻则使系统不能正

常工作，重则对计算机的数据全部“A&9=28”。

我们的父辈由于“不够聪明”，会重复地寄生在同

一文件身上，即人们所说的重复感染，这样就会使得被

感染的文件长度不断加长，这很容易被人们所发现，进

而“M(** =+”。后来我们家族明白了这一点，做法也变得

聪明起来。我们在第一次感染文件时，在文件的某处做

一个标记，当感染文件时，先查一查该文件有没有记

号，有则不再感染，无则先做标志再感染，以免下次再

去感染。你说我们聪明吗P
我是病毒，我怕谁P其实我们也有怕的时候。我们

如果碰到“超级巡警”<N 先生和 !NRS 先生这些“杀

手”，我们毫无还手之力。虽然有时我们人多势众，但最

终还是会被“<(** !**T B<”。为了避免被“<(**”，我们学

会了怎样隐藏自己。我们“寄生”在文件上时，注意对

自己的执行代码进行加密、变换，使那些“杀手”不易发

现我们的真面目。但是邪恶终究不能战胜正义，无论我

们怎样伪装自己，终究逃不过那些“杀手”的慧眼。我们

家族为了避免被“赶尽杀绝”，始终有更利害、更难对付

的新成员诞生，这些新生代在出生后一段时间总能活

动自由，那些能对付我们父辈的“杀手”，对这些新生代

却是束手无策。但好景不长，俗话说“魔高一尺，道高一

丈”，用不了多久这些新生代也会被“<(**”，但过不了多

久又有新生代出现，而后过一阵子又会被“<(**”。就这

样我们得到了不断的发展，与“杀手”争锋相斗，周而复

始⋯⋯

我是病毒，我怕谁P 在人们眼里，我是个十足的坏

蛋。但是这完全是一种冤枉啊T我是你们人类一手制造

的，干什么，什么时候干，全由不得我，制造我们的人才

是罪魁祸首。人类只有凭借道德与法制的两手去制裁

那些制造我们的人，才能真正达到“消灭”我们的目

的。可爱的人类，赶紧行动起来吧T #

!云南 邹坤
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自从有了光盘，人们便开始喜欢把原来软盘上的

内容拷到光盘上来存储。但由于这样直接拷贝过于复

杂，需要“建立目录——— 拷贝文件”这一过程，加之文件

不易管理，于是德国人 !"#$%& ’&())% 发明了软盘映

像软件——— *+ , -!./。其实，*+ , -!./ 最初是用

来完成磁盘拷贝的，但映像的功能却使人们爱不释

手。软盘映像具有两个突出的特点：压缩可以使映像

文件减少空间，从而有效地利用了存储器；对于一个庞

大的映像群，人们可以轻松地寻找需要的软件或数据，

便于管理。相比之下，软盘则费事得多。

起初，映像是要恢复到软盘上才能使用的，解铃还

需系铃人嘛。因此，人们在恢复映像上花费了太多的

时间。直到有一天，一些聪明人设想将映像还原到内

存⋯⋯有一个大概叫邵德欣（小生可是一 0#1、一 0#1 地

查遍了他的佳作 2345 676 才查寻出来的呀，但不知

错了没有？）的人完成了这一设想，他设计的名为 234
的软件成了整个映像释放软件家族的先驱。正是由于

234 菜单化的设计，便捷的操作环境，使它从出生之

日起就倍受青睐。还有它良好的兼容性，那 -1&" 8 9"1 8
: 8 + 8 7 的奇怪热键，使它绝不可能与它以前或是以

后的任何一种 ;:< 的热键冲突。虽然有些情况下的呼

叫会产生花屏，令坐在计算机旁的你吓出一身冷汗，但

只要你的功夫到家，234 还是会顺利工作的——— 这真

令人惊叹不已！更重要的是，234 存在三种映像文件

的 恢 复 功 能 ： *+-!./9 型 、 *+-!./3 型 和

+2:=+>.6 型，这从多方面满足了广大用户的需要。

同时，234 支持再将内存中的映像恢复到映像文件，

这给人们在做映像文件时增加了方便。尽管如此，234
还有许多需要完善的地方，但它开辟出整个映像释放

软件之路的丰功伟绩是无可非议的。

在 234 推出不到半年的时间内，?7+5 676 被开

发出来。?7+ 也许是第一个智能化的映像释放软件，

它避免了 234 需要呼出以及重新输入映像文件名的

麻烦。如果一系列的映像文件都采用同样的主文件

名，且扩展名以数字结尾，这时，在安装这批映像的过

程中只要按一下“@”键即可。虽然从某方面 ?7+ 相对

234 来说是一种史无前例的超越，然而，在呼叫键的

安排和文件的选择上却是一个失误。不久，另一个名

叫“超级映像还原工具”的软件——— :AB%& 2)CD% 也相

继问世。在 :234 中，设计了类似许多软件的自动识别

能力，它能通过各种映像文件的特别格式对文件进行

识别。而且，它还可以像 *+ , -!./ 那样将映像文件

的主文件名或扩展文件名（根据情况而定）的最后一个

字符，根据它在 9:-22 码中的位置依次增一。例如，如

果第一次你输入了 ?5 234，又用 :234 将它读入后，

那么，当你第二次呼出 :234 时，你会发现 ?5 234 已

经变成了 35 234。它弥补了 ?7+ 在文件选择上的不

足。

历史是永远前进的。也许在 :234 的作者还沉醉

于自己的作品之时，;A&0( 2)CD% 又被发明了出来。从

今天看来，;2 可能是最成功的一个。令笔者为之惊讶

的是，它只是一个 5 -!3 文件，占 EFEG 字节，比 234
和 :234 少了一万多字节H 但功能上却无比强大。首

先，;2 在命令的发出上采用了快捷键控制，你实在可

以为不再用上下左右键跳来跳去而倍感欣慰，至少在

你对快捷键熟练掌握之后便可对其灵活操作了，而不

必像当初在 234 或 :234 中那样机械重复。其次，在

;2 中，文件的选择也出现了一场革新。原来的 234 或

:234 都是要求用户把文件名记住，一个一个地敲进

计算机，而 ;2 却将那种麻烦省去，让你自己去“选

择”。再次，;2 还提供了前面几个软件一点都不具备的

功能——— 写保护，可别说你用不上它，有了它起码内存

可以像软盘那样写保护了。最后，;2 还将撤出内存的

方法设计得更加简单，仅一个“’IF”8“/”就轻松撤

退。不像 -1&" 8 6J1%& 那样，再见时连声招呼也不打，也

不像“:234”多了二个字母，偷点油水而已（不要介

意）。

可敬的编程者们一刻也不让用户累着，我们日常

的琐碎小事他们也要帮上一帮。如果一个映像文件里

的内容不须安装，只想放在硬盘里，闲暇时浏览或修改

一下，这时，无论 234、:234 或者 ;2，都得经历“驻留

——— 呼叫——— 文件名——— 读入——— 拷贝”五大步骤，你

肯定会大声疾呼：繁琐！繁琐！！于是 >K+2:= 又被我

们另一个中国人——— 冯志宏发明出来。>K+2:= 除了

!辽宁 李翊民
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解除“繁琐”之苦外，它最强的功能是支持 !" 种映像格

式。什么时候遇见朋友解不开某种奇怪的映像文件时，

你可以向他展示自己的威力武器，相信你的朋友一定

会垂涎三尺地说道：“啊？！好酷！”另外，#$%&’( 还具

备预览功能，即对映像中的各个文件的名字进行查看，

这比你解开一个映像后浏览要省时、方便得多。

随着 )&$%*)’ 系统的出现以及它的地位逐渐

升 高 ， 映 像 释 放 软 件 家 族 也 随 之 变 得 日 趋 庞 大 。

#$%&’( +*, )&$%*)’ 是第 一 个 基 于 )&$%*)’
的映像释放软件，它与 %*’ 版在功能上没有大的变

化，反而少支持了十几种映像文件的格式 -其实那些映

像格式用的机会太少了 .。#$%&’( +*, )&$%*)’
唯一的突出之处在于使正在用 )&$%*)’ 的用户操

作起来更加简单，不必切换到 %*’ 以后再用 #$%&’(
-%*’ 版 .释放映像文件。在 #$%&’( +*, )&$%*)’
推出短短几个月的时间内，)/0&1234 相继登台。)/05
&1234 凭借它强大的功能让使用过它的人拍手叫绝。

)/0&1234 采用立体浮动按钮，当用户将鼠标移至可执

行按钮上时，按钮会自动凸出，而且窗体下端还有该按

钮的功能提示。令人欣喜的是，)/0&1234 支持多种磁

盘格式，标准的有八种：!67(8、!97(8、":7(8、

"67(8、;:7(8、!< :=8、!< >>=8、:< 99=8，非标准格

式有五种? 9:7(8、!< 69=8、!< ;:=8、%=+-@ABCD4E
!7:> .、%=+-@ABCD4E :7>9 .。还有，)/0&1234 可以在拷

贝软盘时对盘中碎片进行优化，使拷贝后的软盘能较

源盘读写速度更快。)/0&1234 的一点不足是它不支持

%%& 格式，尽管 %%& 格式在整个家族中已不再占有一

席之地，但仍有许多旧光盘上存有 %%& 格式的信息。

以上就是映像释放软件家族的发展历程，我们不

难看出，映像释放软件发展至今仍需完善、创新。让我

们共同期盼着下一个更新、更好的映像释放软件的到

来吧，那样我们的工作才会更加轻松便捷，让我们拭目

以待。

#

哈姆雷特在面临生存还是毁灭时，他选择了什么F
当计算机向我们提出 G4C HE $H 时，我们面临的选择

一点也不比哈姆雷特轻松。G4C HE $HF 对于当前的工

作来说，其选择可真就意味着生存或是毁灭。在 G4C HE
$H 的背后既有柳暗花明，也有山穷水尽，有时条条大

路通罗马，有时两处茫茫

都不见。下面我将自己在

一次次的生存与毁灭中

积累的一点经验和教训

介绍给初学者，以期朋友

们在选择中不断提高。

!I 格式化时，计算

机 要 求 你 作 出 选 择 G4C
HE $H，此时你在作出选

择之前，最好先想一下，

你的磁盘上有没有值得

保留的文件，看一下你选

择的盘符是不是正确，特别是后者，如果错了，那可就

是毁灭，无数心血付之一“G”，后悔莫急。尽管有方法

可以补救，但补救时又有许多要你作出的选择，非初学

者所能为也。

:I 删除文件时，想一下如果需要，你还能在别处

找到此文件吗F 在这些文件当中有没有混着你不想删

除的文件。命令的路径、文件名都对吗F垃圾箱中也有

好东西，清空回收站可要小心哟。

"I 是否保留此文件F 是否覆盖此文件F 是否保留

对此文件的修改F 对这些问题的回答都会涉及到对某

些文件内容的修改或丢失，可千万三思而后行。

>I 此文件的版本比原有的要旧或新，是否替换

它F在安装软件时这可是个非常令人头痛的问题。一般

程序都会推荐你用新的版本，但是我奉劝你千万先别

这样做。因为一旦替换了，你可能就再也找不到这个文

件了。先选“否”，如果安装完毕能够运行，那就行了，不

能的话再选替换也不迟。而如果先选了替换原有文件，

当你安装了新的以后不

能运行，再想找旧的，已

经被覆盖，悔之晚矣。

此 种 情 况 笔 者 遇 上 多

次，所以奉劝大家，还是

先保留旧的，除非是别

人试过新的肯定行时，

你 可 首 选 使 用 新 的 文

件。

JI 要 想 使 设 置 生

效，必须重新启动机器，

这时候也要慎重一些。

如果选了重新启动，可能是不能启动的结果。因为设置

的更改往往会对启动产生不良的后果，启动前，你应该

想一想，如果不能启动我有办法吗F我有启动用的软盘

吗F 出现问题我能排除吗F 我能挂上光驱吗F 当你不能

肯定的时候，还是回头检查一遍你的设置是否有问题

吧。

在使用计算机的过程中我们无时无刻不面临选

择，面临考验。就好像一道道关卡，一处选择错误都有

可能前功尽弃。要想真正成为计算机的主人，让它俯首

听命，还要多多试验，多多学习，才能由必然王国进入

自由王国。

#
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要想深入了解 !"#$%，就不得不

去认识注册表，通过注册表编辑器

&’(’)"* 修 改 注 册 表 ， 可 改 变

!"#$% 中一些设置以满足用户的需

要。但另外一种注册表编辑器，也叫

策略编辑器 +,-./01，人们对其认识较

少。下面就 +,-./01 的使用及功能谈谈

对它的初识。

在使用策略编辑器之前，首先了

解你的 !"#$% 中是否装载了该程序，

若没有，可以进入资源管理器，在

!"#$% 的 2) 盘上找到 +,-./01 后，双

击运行，系统中便会出现策略编辑器

的窗口。然后单击 30-. 菜单，选择

,+.4 5.607158 9打开注册表 :，双击 -,;<-
;,=+>1.5 本 地 计 算 机 即 可 。 运 用

+,-./01 改变的设置，一般不必关机再

启动，只须单击 30-. 菜单中的 7<?.。下

面介绍几种用 +,-./01 进行的设置，可

使 !"#$% 管理更加有力。

&’()*+,-
在 !"#$% 中，通过控制面板很容

易对桌面性能作修改。为防止他人乱改你的设置，可

将桌面性能加以限制。

启 动 +,-./01， 选 择 -,;<- ;,=+>1.5 中 的 ;,415,-
+<4.-，其中包含有 /07+-<8 9显示 :、4.1@,5A 9网络 :、+<77B
@,5/ 9口令 :、+5041.57 9打印机 :、7871.=9系统 : 等各项目

设置，可选择需要设置的项目。如设置 /07+-<8，只须点

/07+-<8，出现 5.7150;1 /07+-<8 ;,415,- +<4.- 9限定显示控

制面板 :，选择此项后，窗口下半部分出现有关用户桌

面性能的对话框。如 C0/. 7;5..4 7<?.5 9隐藏屏幕保护

器 :、C0/. 7.1104679隐藏设置 :，选中这两项后，以后右击

桌面选 +5,+.510.7 9属性 : 时只能看见剩余两个标志，有

关屏幕保护和设置两项不再显示。其中第一条目是

/07<D-. /07+-<8 ;,415,- +<4.- 9不能显示控制面板 :。若设

置此项后选控制面板中 /07+-<89显示器 : 图标，桌面上

会提示拒绝显示有关属性。即整个显示属性全部被限

制，这样就防止他人任意修改显示方式 。

.’()/0,-
如果不愿意别人修改你的设置驱动程序等项目，

就必须限制系统性能。此时就应选择 97871.=: 这一项

目，打开 7871.= 后，5.7150;1 7871.= ;,415,- +<4.- 9显示系

统控制面板 : 在窗口下半部分。此时可以使 /.?0;.
=<4<6.5 9设备管理器 :、C<5/@<5. +5,E0-. 9硬件简表 : 以

及 +.5E,5=<4;. +<6. 9性能页 :上的 E0-. 7871.= 或 ?051><-

=.=,58 9虚拟存储器 : 按钮隐藏起来

无法看到，以免系统设置被人修改。

1’()23
当 我 们 选 择 !"#$% 的 F1<51 9 开

始 :按钮时，会弹出 +5,65<=79程序 :选

项，光标指向该项时，所有子菜单内容

会一览无遗。如果你不想让别人接触

菜单中某些可执行程序，那么你可以

对 F1<51 G +5,65<= 菜单加以限制。首先

制作一个新的文件夹，装入用户想纳

入的内容，通过 +,-./01 9策略编辑器 :，
将开始菜单的路径指向新文件夹，然

后再修改原来 F1<51 程序菜单，设置其

为隐藏 9否则在开始菜单中新旧两个

开始菜单内容都会显示出来 :。步骤如

下：

! 首 先 把 !04/,@7 G H5,65<= G
F1<51 =.4> 文件夹点到别的文件夹中

保护起来，以后若自己要用，则可找到

它后显示并使用其内容。

"生成一个新文件夹，在 30-. 菜

单上选择 #.@ 3,-/.5 9新文件夹 :，取

名后打开它，并把它放到单击 F1<51 G +5,65<= 时想让使

用者看到的程序中去。

#打 开 +,-./01 9 策 略 编 辑 器 :， 进 入 -,;<- >7.5 G
7C.-- G ;>71,= E,-/.57 后，单击 ;>71,= +5,65<= E,-/.5 9定
制程序文件夹 :I 它会询问你要得到的程序路径：“+<1C
1, 6.1 +5,65<= E5,=J ”于是你可输入新文件夹所在的路

径。

$选 +,-./01 中 -,;<- >7.5 G 7C.-- G ;>71,= E,-/.57 之

下的 C0/. 71<51>+ =.=> 7>DE,-/.57 9隐藏启动菜单子文

件夹 :，此时就设置了自己的程序子菜单显示内容。

当然还有许多相关设置都可在 +,-.0/1 中实现，如

在 -,;<- >7.5 G 7C.-- G 5.7150;10,47 中可实现许多限制。其

中最后两个选项影响使用者对 )KF 及其应用程序的

访问：)07<D-. LF M )KF +5,=+1 9终止 LF M )KF 提示 :
和 )07<D-. 7046-. M =,/. LF M )KF <++-0;<10,49终止单

方式 LF M )KF 应用程序 :，这两个设置的区别就是用

户是否允许使用者访问 LF M )KF 提示，而不是访问

单方式程序。这样设置后，可以完全把使用者封锁在

)KF 之外，同样也能阻止使用者在 )KF 下对系统设

置作更改。

总之，+,-./01 的功能强大，但使用简单方便。熟练

地掌握和使用 +,-./01 将会更好地让我们管理 !"#$%I
利用 !"#$%。

#
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#&’() * (+ 的 ,%-./ 参数
!四川 李巍松

!"!"#$%()*+
!"#$%&’()*+, & - #. )/0123 , & - 2/, & - 21 , & - 24 , & - 25 , & - 26 ,

’()*+ 指定包含安装选项的文件名及其位置。

- #. )/0123 为安装程序指定复制临时文件的目录，

如果目录不存在，将自动创建该目录。

警告：此目录中的任何旧文件都将被删除。

- 2/ 跳过内存检查。

- 21 忽略磁盘空间检查。

- 24 跳过常规的系统检查。

- 25 跳过交叉链接文件的检查。

- 26 不带网络安装模块运行安装程序。

注意：与 72689 : 相比，- 6 和 - ( 选项不再合法，请使用

;"#!"#$%9 "<" 来代替。

&"!"#$&()*+,-./
- 2= 不创建紧急启动盘。

- 2+ 跳过注册表检查。

- 2> 在安装过程跳过公告板显示。

!江苏 王昌达

726?@ 在安装的过程中不再象 726 ?A 中那样可

以跳过，否则安装过程将不能完成。这张启动盘中究

竟有什么？与以前的版本比有什么不同呢？

726?@ 启动盘的新特性包括：多种配置的启动菜

单；支持实模式的 BC" 与 !D!B DC E FGH ；包含了一

个 "IC9 DJI 文件（解压缩后文件放在虚拟的驱动器

中）；在内存中创建一个虚拟的驱动器（用于存放常用

的工具）；一个新的解压缩工具 "K)9 =K=。

如果你将该启动盘插入软驱中，打开资源管理器

只可以看见 ? 个文件（有 LA 个是隐藏的）。当用它来启

动计算机时，不同于 726 ?A 的启动盘直接到达 CG!
M9 N 环境，你得首先面对一个多配置的启动菜单，其选

项如下：

L9 !)(3) *O/0P)=3 Q2)+ DC E FGH 4P00O3)（ 进 入

CG! 环境R 在该选项下加载光驱，无论在 CG! 环境中

有没有安装 DC E FGH 的驱动程序）。

:9 !)(3) *O/0P)=3 Q2)+OP) DC E FGH 4P00O3)（进入

CG! 环境，在该选项下不加载光驱）。

89 S2=Q +=T0 U2T=（查看帮助文件）。

乍一看，也没有什么特别的地方。可当你选择 L 启

动后，键入光驱的盘符，就会发现明明驱动器中

没有盘，可是已经有不少文件列在哪里了，而且

都 是 一 些 相 当 重 要 的 工 具 ， 如 VO3/()9 *O/ 、

!*(6124W9 =K= 等。原来R 光驱的盘符已经被后移了

一个 X如果原来光驱是 "，那么现在的光驱是

VY。 而当前 这个驱动 器是在 内存中 用 :HI 的

FJH 虚拟出来的，它包含了大多数用于拯救系

统的工具。为方便查阅，该驱动器中的文件及功

能列表如下：

文件 功 能

J))32’9 =K= 改变文件的属性

D+W14W9 =K= 磁盘检查工具

C=’PZ9 =K= 调试工具

"12)9 *O/ 文本编辑器

"K)9 =K= 解压缩工具

VO3/()9 *O/ 格式化磁盘

[=T09 ’() 执行后会在屏幕上显示帮助文件

H4*1=K9 =K= 光驱驱动中需要的一个文件

!*(6124W9 =K= 检查 - 修复磁盘的工具

!*(6124W9 262 !*(6124W 的配置文件（不要修改）

!\49 *O/ 向另一个盘上传递系统

$6264)(TT9 =K= 卸载 726 ?@
注意：对硬盘分区的命令 V124W9 =K= 直接放

在启动盘的根目录下；虚拟的驱动器在重新启动后就

将消失，当然其中的文件也就没有了。

在启动盘创建的环境中，还提供了另一种非常有

用的功能：支持实模式 DC E FGH（F=(T E HO1= DC E
FGH 4P00O3)），在开始菜单中选择 L 即可使用这种模

式。当 726 ?@ 的图形界面不能启动时，它允许你在

CG! 状态下使用光驱（尽管在 CG! 状态下没有安装

驱动程序）。这对于 ?N] 以上的软件尤其是 726 ?@ 的

安装也要靠 DC E FGH 的我们来说，其重要性是不言

而喻的。它能使我们在系统崩溃时迅速重建，而不用忙

着先伺侯光驱。但是，如果你光驱的接口不是 BC" 或

!D!B（绝大多数光驱都符合这两个标准中的一个），也

许会无法识别，那就只能自己安装驱动程序了。好在虚

拟 的 驱 动 器 中 已 经 为 你 准 备 了 H4*1=K9 =K= 这 个 文

件。否则就只有安装 CG! 或是到朋友的机器上去拷贝

一个来了。

总之，726 ?@ 的启动盘要比 726 ?A 的强很多，因

为采用了虚拟驱动器的技术，所包含的文件、工具等要

多的多，大大增强了拯救系统的能力。对光驱的支持也

使得重做系统、安装软件变得十分的方便。 #
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诸位电脑爱好者在使用电脑

过程中，免不了要重新装操作系

统，或者自己组装计算机。每一次

在 格 式 化 完 硬 盘 后 ， 需 要 一 张

!"# 启动盘来启动计算机，并且

往往需要驱动光驱（$! % &"’）。

当计算机不小心中了“毒”，无法启

动时，想修复硬盘又无合适的软件

时，可太令人丧气了。

于是我总结了启动盘的功能，

根据自己的要求，组合了一张又能

启动计算机，又可以驱动光驱，同

时还可以测试计算机的性能，并包

含常用的修复硬盘工具软件的启

动盘。由于它可以完成计算机软件安装的全部启动工

作，用起来十分称心，所以我把它称为“超级启动盘

（#()*+ ,--. !/01，简称 #,!）”，推荐给诸位，希望大家

笑纳。

23 用一张 23 44’, 容量 53 67的软盘，格式化成一

张 !"# 版本的启动盘，即使用 8"&’9: 命令，格式：

;-+<=. => ? 0 ? ( 。 一 定 要 注 意 ， 由 于 现 在 大 家 多 用

@ABC6，所以请在启动 @ABC6 时，进入 !"#D3 EE 的

版本下格式化，这样，制成的启动盘才是 !"# 启动盘，

否则是 @ABC6（!"#F）的启动文件。切记！切记！

G3 在该 #,! 软盘下建立一个 !"# 目录，把常用

的一些 !"# 外部命令文件拷入 !"# 目录下，我使用

的文件清单如下：

!HI:&HH3 HEH 22J 222, H!A:3 $"’ FGJ 26K,
8!A#L3 HEH GCJ 55D, 8"&’9:3 $"’ GGJ CF4,
MA’H’3 #N# GCJ 25D, ’H’3 HEH 5GJ 6OG,
’#$!HE3 HEH G6J 5D2, #’9&:!&P3 HEH 46J 246,
#Q,#:3 HEH 2KJ 4FK, #N#3 $"’ CJ 45G,
E$"RN3 HEH 2DJ C5O,

其中的 H!A:3 $"’ 文件为 @ABC6 中的，因 !"#
中的该文件需要 S,9#A$ 软件同时运行，但在使用中

完全兼容，可放心使用。

53 然后，再在 #,! 盘的根目录下建立一个 BQK
的目录，里面有“诺顿 K3 O”硬盘操作工具软件的几个

关键文件：#N#AB8"3 HEH 是一个用来测试计算机整

体性能的测试软件，可以测出 $RQ 的速度、键盘的功

能、显示器的分辨率、鼠标的使用状况，以及主板的性

能等；B!!3 HEH 是一个测试硬盘的工具软件，它的文

件 名 称 意 思 为 “ 磁 盘 医 生 ”， 当 然 不 可 少 ；!A#LT
:""I3 HEH 是一个名副其实的“磁盘工具”软件，可以

制作启动盘，它最强大的功能是可以使一个磁盘（无论

软盘或者是硬盘）可引导，而且不用格式化磁盘，即使

磁盘的引导区已经存在了其他文件，它也可以自动给

引导文件腾出空间来；!A#LH!A:3 HEH 是一个磁盘编

辑器，可以直观的对硬盘和软盘进

行逻辑和物理上的删除或写入文

件，对于硬盘感染了引导区病毒的

情况，如果没有什么杀毒软件可以

解决的话，可以使用它对硬盘进行

手工改写引导区，查杀病毒，不过

使 用 时 尽 量 小 心 ； QB8"&T
’9:3 HEH 当 然是 一 种 有 备无 患

的 考 虑 ； $MAB92D3 8B: 和

BIA,GOO3 &:I 中文字库文件，虽

然有些累赘，但对于英文不太好的

朋友当然有用，不过这样一来，软

件运行的速度大打折扣，再加上在

软盘中启动运行，可能要花几十秒

才可见图形窗口出现，希望有点耐心。

43 现在，我们还缺少驱动光驱的驱动程序。以前，

我一直是收集各种光驱的驱动程序，然后做成选择启

动菜单，选择不同的光驱使用。这样固然可以，但是由

于各个驱动程序占的文件容量挺大，许多工具软件就

无法装在同一张软盘中了，难免美中不足。可是，现在

不同了，我在 @ABCK 的启动软盘中找到了一个名为

"9L$!&"’3 #N# 的“万能”光驱驱动程序，可以驱动

各种光驱，实在是完美。这样，我的“超级启动盘”就可

以 全 部 装 在 一 张 软 盘 中 了 。 好 了 ， 把 "9L$T
!&"’3 #N# 拷贝到软盘中的 !"# 目录下即可。所有

的软件都搜集完成了。

63 最后一步，是关键的一步，编辑 $"B8AU3 #N#
和 9Q:"HEH$3 ,9: 文件，这样，才可以完成光驱的

启动加载。其配置内容如下：

$"B8AU3 #N# 文件：

!HPA$H V !"# WMA’H’3 #N# ? :H#:’H’> "88
!"# V MAUM
8AIH# V 4O
!HPA$H V !"# W"9L$!&"’3 #N# ? !> ’#$!OOO
I9#:!&APH V ’

9Q:"HEH$3 ,9: 文件：

XH$M" "88
!"# W’#$!HE3 HEH ? !> ’#$!OOO ? ’> 2G ? L
!"# W#’9&:!&P3 HEH
R9:M V 9> WY 9> W!"#Y 9> WBQKY $> WY $ W!"#
由于软盘的容量有限，上述软件均经过反复筛选，

从功能、容量、使用经验等反复衡量，才得出以上的配

置，同时也愿诸位在使用过程中改进和提出建议。为

了大家的使用方便，我把该软件放在了我的主页中，为

,"":3 A’U 文件，大家可以使用 M!$"RN 等软件，解

开该文件，直接写入软盘中，即可使用。如没有 M!T
$"RN 软 件 ， 也 可 以 一 起 下 载 。 我 的 主 页 地 址 为 ：

M::R> ? ? +-Z/[63 \*=]3 [*.。 #

!深圳 武文斌
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在 !"#$%& 桌面下方的状态栏偏右处，有“录制”、

“修订”、“扩展”、“改写”四项功能。这几项功能平时呈

未激活状态，即其字体为白色，只要用鼠标双击，就可

将其激活。现将它们作一简要介绍。

&’45)678
这里为录制“宏”的功能。“宏”是一种快速而有效

地完成工作的一系列指令，其功能可以说是奇妙无

比。对于一些固定的操作，比如我们对文章进行固定样

式的排版，只要应用“宏”功能，就可大大地节省排版时

间。以本篇文章的排版为例，录制一个“宏”，其步骤如

下：

’( 用鼠标双击“录制”，出现一个“录制宏”的对话

框。在对话框的“宏名”中取名“排版”，然后按确定按

钮，出现一个不大的录制宏的画面。此时的一切操作，

均记录在名为“排版”的宏中。

)( 按步骤进行各项排版操作：*’ + 进入菜单“文

件”(“页面设置”，对纸张大小、页边距等进行设置；

*) + 用鼠标点击菜单的“编辑”(“全选”，或按 ,-#. / 0
键，然后对整个文档进行首行缩进和字体、字号、行间

距的排版；*1 + 将光标置于标题行首，用键盘 2345- / 方

向键 *此时文档中的鼠标已变为录制宏的状态，故用鼠

标无法进行选择操作 +或 67 键，选择标题进行排版。本

篇标题排为标题 ’、黑体、小四号字、居中；*8 + 选择姓

名行，首先取消首行缩进，然后对该行的字体、字号、居

中进行排版。操作完后，关闭录制宏的画面。

1( 以后进行类似的排版时，调出文档，只要选择

菜单“工具”(“宏”(“宏”，出现“宏”对话框，选择“宏

名”为“排版”，然后，用鼠标点击“运行宏”按钮，即可对

已有的文档快速地进行类似的排版操作。

.’49:678
一篇文档写好初稿后，往往要进行反复的修改。有

时修改得正确，有时修改得不正确；有时要请别人修

改，有些修改得满意，有些修改得不满意。如果应用“修

订”功能，就可以很容易地解决这些问题。具体操作如

下：

’( 用鼠标双击“修订”，“修订”即变为黑色，呈激

活状态。

)( 对文档进行修改操作，凡是要删除的字符，进

行删除后，字符并不立即消失，而是有一根标志线划在

被删字符的中间；凡是加入的字符，则有一根标志线划

在字符的下面。

1( 经反复修改、校阅，最终需要定稿时，在修订处

单击鼠标右键，选择“拒绝或接受修订”，此时出现一个

对话框，你可以在对话框中选择向上或向下“查找”，此

时系统会自动查找修订过的地方，你可以根据情况选

择“接受”或“拒绝”，也可以在“查找”全部完毕后，再选

择“全部接受”或“全部拒绝”。

1’4;<678
在对文档的一部分进行排版时，要先选择排版的

范围。如果需要选择多段文档，用鼠标进行选择时，经

常不能准确地选定选择的范围，不是不到位，就是超过

了选择的范围。要准确选择多段文档，这时就用得着

“扩展”功能了。其具体操作方法如下：

’( 用 鼠 标 选 择 多 段 文 档 的 首 段 首 行 或 末 段 末

行。

)( 双击“扩展”，“扩展”即变为黑色，处于激活状

态。

1( 用翻页键向下或向上翻页，所翻出的页面均被

选中，选至接近最后的范围时，如超出了选择范围，或

者还差几行，便可用上、下方向键进行调整，直到选择

准确为止。

8( 选择完毕后，即可对所选择的对象进行排版操

作。

=’>?78
旧版本的 !"#$ 由 9:; 键切换插入和改写功能。

!"#$%& 未设置 9:; 的切换功能，其默认值为插入，但

用鼠标双击“改写”后，“改写”变为黑色，处于激活状

态。这时如输入字符，即自动删除光标后的字符，实现

了改写功能。 #

!重庆 彭洪清
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利用 "#$% 直接批注文档，实现多人共建文档，既

可提高工作效率，也向办公无纸化迈出了一大步。批注

可用来为文档的某部分内容添加注解、说明、修改建议

或其它类型的信息。

选择“视图(工具栏(审阅”命令，将显示“审阅”

工具栏按钮 &图
!’。在文档中插

入批注，可按下

述步骤操作：

!( 选 择 要

添加批注的文档

文本。

)( 选择“插

入(批注”命令，

或单击“审阅”工具栏中的“插入批注”按钮。"#$% 将完

成下列操作：永久性突出显示所选取的添加了批注的

文本（通常以浅黄色背景显示），该批注将附着在该文

本上；在被选取文本的末尾插入批注标记；打开一个独

立的窗格。可在该窗格内键入和查看批注文本；在批注

窗格内插入与文档窗格内相同的批注标记，并把插入

点置于该标记后面。

*( 在批注窗格内插入与文档窗格内相同的批注

文本，并可对批注内容进行编辑和格式化。按)+,*键

或单击窗格即可切换到相应的窗格，以进行编辑。单击

批注窗格顶部的“关闭”按钮或单击“审阅”工具栏中的

“编辑批注”按钮，即可关闭批注窗格。

批注标记由审阅者名字的缩写组成，后面带有批

注序号。文档窗格内的批注标记为隐藏文本，因此，通

常不显示批注标记。除非当时已打开批注窗格，或常用

工具栏中的“显示(隐藏- 按钮 呈按下状态；或选

择了“工具(选项”命令，并在打开的“选项”对话框中

单击“视图”选项卡，选取“非打印字符”选项区的“隐藏

文字”复选框。

执行“工具(选项”命令，在打开的“选项”对话框

中选取“视图”选项卡，再从中选取“显示”选项区的“屏

幕提示”复选框，即可激活屏幕提示功能。这时，当把鼠

标指针置于文档中突出显示的文本中时，将显示该文

本块的批注，包括批注内容以及审阅者的名字，如图 )
所示。

图 )
执行“工具(选项”命令，在打开的“选项”对话框

的“用户信息”选项卡中，通过在“缩写”正文框中键入

新的审阅者名字缩写，或在“姓名”正文框中键入新的

审阅者名字的方法，可以修改屏幕提示方式中所显示

的审阅者名字。

单击“审阅”工具栏中的“前一批注”或“下一批注”

按钮，就可浏览文档中的批注。双击文档中的批注标

记，或选择“视图(批注”命令，或单击“审阅”工具栏中

的“编辑批注”按钮，都可打开批注窗格，显示所有作者

加的批注。如果只想观察某一作者加的批注，可在批注

窗格顶部的“审阅者”列表中选取该作者的名字，而不

选取“所有审阅者”。在滚动批注窗格时，"#$% 将自动

滚动文档窗格，以显示对应的批注标记。同样，滚动文

档窗格时，批注窗格也会自动滚动。要快速查找文档中

的批注标记时，可使用“编辑(查找”命令或“编辑(定

位”命令，或使用浏览按钮。使用“查找”命令时，在“查

找内容”正文框中键入“./”。使用“定位”命令或浏览按

钮时，可选择“批注”作为定位目标和浏览对象。

要删除批注，可在文档中选择对应的批注标记后，

再按)012*键。也可将插入点置于文档中突出显示的

文本中，然后单击“审阅”工具栏中的“删除批注”按

钮。删除批注时，批注标记和对应的批注内容一并删

除。如果想将所有批注全部删除，可选择“编辑(替换”

命令，在“替换”选项卡下的“查找内容”正文框内键入

“./”，在“替换为”正文框内不键入任何内容，然后单击

“全部替换”按钮。

如果计算机中安装了必要的音响设备（声卡和音

箱），还可在文档中添加或收听有声批注。

文档中的批注可单独打印，也可同文档一起打

印。单独打印批注，可选择“文件(打印”命令，在打开

的“打印”对话框的“打印内容”列表中选择“批注”选

项。文档连同批注一起打印，可选择“工具(选项”命

令，在打开的“选项”对话框中选取“打印”选项卡，并在

其中“打印文档的附加信息”选项区中选取“隐藏文字”

复选框。这样，批注标记（已被格式化为隐藏文字）也将

被打印。以后打印文档时，批注内容将打印在文档文本

后新的一页上。 #
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《电脑爱好者》#$$% 年第 #& 期《’()*+ 帮你重装

系统》展示了 ’()*+ 硬盘对拷的强大功能，让许多电

脑爱好者跃跃欲试。而在试以前，请确定你手里的

’()*+ 软件版本是否相同，否则请你不要“照本宣

科”。

版本不同功能不同

’()*+ 的版本较多，功能差异很大。演示版也许

叫你尝试一次“甜头”，以后就和你逗着“假玩”了（只

读对拷的源盘，不写对拷的目标盘）；而未注册版，不

准你尝一次的“甜头”，“假玩”一次也不肯。

已注册的版本也有很明显的差异，主要在适应硬

盘对拷的限制上——— 两个硬盘的类型、容量必须一致，

不可用大容量的硬盘向小容量的硬盘里“灌”等。

&’!()*+, 和 &’!()-+%

两者均有较好的功能，经实验，对硬盘的类型没

有限制，可用大容量的硬盘向小容量的硬盘里“灌”。

’()*+,-. 与 ’()*+/-0 运行的界面和使用方

法一样，请参看 #& 期。’()*+&-1 是目前的最新版

本，其运行界面与 ’()*+,-. 不同，已经有了很好的

图 型 外 观 ， 它 具 有 ’()*+,-. 的 性 能 ， 但 速 度 比

’()*+,-. 更快，除支持键盘操作，还可以用鼠标操

作。

可用大容量的硬盘向小容量的硬盘里“灌”

小 容 量 的 硬 盘 可 “ 灌 ”入 大 容 量 的 硬 盘 ， 但

’()*+,-. 或 ’()*+&-1 也支持大容量的硬盘向小

容量的硬盘里“灌”。注意的问题是：不允许大容量硬

盘内的实际数据，让小容量的硬盘放不下！

有了 &’!()，你也许不再需要对硬盘 ./012
和 .34567

硬盘不进行 23456 ，不进行 2789:; 就可投入使

用，好像是不可思议，然而这正是 ’<75; 的精华之所

在。实践证明，只要计算机（=>)* 设置）已认出的硬

盘，是否已进行过 23456 和 2789:; 的硬盘都无所谓，

’()*+ 会 保 你 满 意 地 进 行 硬

盘对拷。

如你有一个新的硬盘，或

是一个刚低级格式化的硬盘，

利用硬盘对拷的方法（有意识

地在对拷的源盘里，放较少的

数据）⋯⋯你会有一个惊喜！

把 ’<75;? @4A 解 压 缩 后 的

运行文件，拷入准备硬盘对拷

的源盘，B CD$& 子目录下，用

软盘引导启动计算机，而后进入源盘 B CD$& 子目录

下，运行 ’()*+，硬盘对拷就能进行，23456 、2789:; 在

硬盘对拷中，’()*+ 会按你的要求，高速替你完成。

在硬盘对拷时重新对目标硬盘分区

硬盘对拷进行中，（以 ’()*+,-. 为例）出现 5EF
GEH; G7H:G 57I8HE 384JE（确认硬盘对拷的源盘）和 5EGEH;
G7H:G 3E5;4D:;47D 384JE（确认硬盘对拷的目标盘）以后，

下 一 个 KE5;4D:;47D 384JE 3E;:4G5 选 项 ， 不 深 究 的 话 ，

’()*+ 会根据目标硬盘实际情况，给出一个与硬盘源

盘分区对应的默认分区大小，一般可直接回车认可。

但是，如你以后准备用目标硬盘做运行盘，默认的分

区大小也许不能让你满意，这时你可以重新对目标硬

盘分区。

在出现 KE5;4D:;47D 384JE 3E;:4G5 选项后，你可以用

回车键、方向键、退格键、数字键来修改，修改到 28EE
一项为 - 时为止，以免浪费目标硬盘的空间。

速度更快

’()*+ 硬盘对拷的速度已经够快。要更快，除采

用高版本的 ’()*+,-. 或 ’()*+ &-1 以外，=LC 和

大容量内存是很重要的因素。在你计算机配置一定的

情况下，准备硬盘对拷的源盘，先执行“磁盘整理”是

不错的选择。

’()*+,-. 或 ’()*+&-1 在硬盘对拷时，能充

分 利 用 你 计 算 机 的 大 容 量 内 存 。 运 行 ’()*+ 后 ，

’()*+ 能侦测、利用你的扩展内存，从而大大加快硬

盘对拷的速度。在 L#-- ,->M 内存的计算机上，硬盘

对拷每分钟高达 #/->M。

并不多余的事

引 导 启 动 计 算 机 的 软 盘 ，K)*N? //、K)*0? -、

OPQ$&、OPQ$% 任一种均可以。

硬盘对拷的内容，你不必管它，对拷 OPQ$% 也可

以，’()*+ &-1 支持 2.+R/ 硬盘的对拷。

把 ’<75;? @4A 解压缩后的运行文件，拷入软盘，携

带外出你就方便了。’()*+,-. 去掉"? 37H 和"? ;S;
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以后，可拷入一张只有 !"#$% && 引导文件的软盘。

’("#) *+, 文件较大，可单独拷入一张软盘，另用其

他软盘引导启动计算机。

硬盘对拷的源盘如有错误（没有执行磁盘扫描 、

磁盘整理），或者对拷的目标硬盘有问题（有坏道应低

级格式化），那么硬盘对拷时会遇到麻烦，请事先处理

好。

再次提示请注意：

-. 注意引导启动计算机时屏幕的信息，看一下计

算机是否已认出了对拷的目标硬盘和源盘（/0"# 设

置对不对）。

&. 弄清挂在计算机上对拷的目标硬盘和源盘，哪

一个是第一硬盘，哪一个是第二硬盘，两个硬盘的容量

一样大的时候，尤其要注意。否则，没有数据或准备数

据更新的目标硬盘，拷入覆盖源盘的后果，会让你后悔

莫及。

&’!() *+% 的使用

用软盘引导启动计算机后（如运行一下 0"1#,
更好），进入 ’("#) 所在的软盘或对拷源盘的 2 134*
子目录下 5已事先把 ’6789% :;< 解压缩后的运行文件，

拷入这个子目录 =，键入 ’("#) 回车后，’("#) *+,
的运行就开始了。

首先的屏幕画面告诉你，这是 -44> 的版本和有关

信息，在 "?、@"/A@、!B#?、)" !B#? 处，分别回车。

出现 8CDCE9 D7EFD 87GHEC IH;JC 以后，可以用方向键、回车

键来确定。出现 8CDCE9 D7EFD IC89;3F9;73 IH;JC 以后，也用

方向键、回车键来确定。

下一个出现的 !C89;3F9;73 IH;JC IC9F;D8 选项，可调

整硬盘对拷目标盘的分区大小，’("#) 会根据目标硬

盘实际情况，给出一个与硬盘源盘分区对应的默认分

区大小，你同意的话，（与 ’("#) 以前版本不同）请你

按 A@) K“"”键来确定。

如你想调整目标硬盘的分区大小，可以用回车键、

方向键、退格键、数字键来修改，修改到 LHCC 一项为 +
时为止，而后再按 A@) K“"”键确定。

使用方向键、回车键、“MC8”确认，对拷完成后，回

车重启计算机，已没有困难。

以 上 的 操 作 ， 引 导 启 动 计 算 机 后 已 运 行 了

0"1#, 的，也可以用鼠标点击操作。想放弃当前的操

作，按 A@) K“N”键或用鼠标点击“NFEO”，’("#) *+,
将退回到 @"/A@ 一项，让你重新开始。

’("#) *+, 备份硬盘的映像，与 ’("#)P+A 和

’("#)&+Q 使用方法类似。另外，两台计算机通过并口

实行硬盘对拷、备份硬盘的映像，你也可以尝试。

@ABCDEFG5HIJKLMNOPQEFR

4>SOTUV #(AR,WFXYZ #



! " #

·!"·

!""!# $%! ! "#$%&’()&&)*#+, -($./-./.+0

#$$" % #"

[\]^_‘
ab23cdef

!武汉 简捷

图 !

[\]^_‘
ab23cdef

+图 "

图 #,

一、!"#$%&’
$%&’()* 是一个让用户把常用程序图标放到任务

栏系统区中以快速启动的小工具。

运行后出现

设 置 向 导 窗 口 ，

单击“+%,-./”按

钮，找到欲执行

的 应 用 程 序 如

0&12 /3/，输入识

别名 0&1 后确认

即可，如图 4 所

示，下面的选项是设置是否开机就启动该程序等。

05$ 图标就加到了工具栏 中，

双击就直接运行。右键单击该图标则出现一快捷菜单，

可以进行清除图标、隐藏窗口等操作。

$%&’()* 6!2 7 8911:; < < ---2 =>1*/12 ?,= < @ 下载

文件：1%&’%)*2 /3/，4#7A+。

二、())*)+,#" -.
5..B.1+&% CD 通过建立一个类似于任务栏的“助手

栏”，让用户把应用程序加到其中，单击就可以启动。

运行出现引导画面后，“助手栏”自动缩成图标隐

藏到屏幕的右上角，左键单击或响应鼠标移近（可在

“5..B.1+&% 属性”中设置）后出现在屏幕顶端，缺省情况

下有三个按钮：切换模式、属性设置和帮助。

注意它有运行程序（E3/? F,G/）和编辑（EGB1
F,G/）两种工作模式，前者是缺省值，我们首先要做的

是单击模式按钮切换至编辑模式，如图 ! 所示。此时

“助手栏”不会因为鼠标的移开而自动隐藏，将应用程

序直接拉到其上就可以生成快捷按钮，也可以在“助手

栏”上右击，选择“H*./%1—I/- H1/=”（图 J），在弹出的

“程序项属性”对话框中找到欲运行的程序即可，如图

"。如果选择“H*./%1—I/- K%,):”，则要求输入组名建

立一个快捷文件夹，右击该文件夹可以添加某一类的

多个程序项。图 # 是在运行程序模式下单击 IE$ 程序

组出现的“子助手栏”，单击其中的程序项图标同样可

以启动程序。

在运行程序模式下，鼠标移开或右击时“助手栏”

自动隐藏，单击图标则启动应用程序。

5..B.1+&% CD 6!2 ! 8911:; < < ---2 L&M).,N12 :&B%2
?,= < &..B.1O&% < @下载文件：5..B.1CD2 /3/，444PA+。

三、!&"/01#&’23
这同样是一个建立应用程序图标集以快速启动

它们的小工具。运行后出现如图 P 所示的主窗口，单

击上面的应用程序图标就能直接启动它们。在其中空

白方块上单击，就弹出如图 Q 所示的按钮编辑对话框，

在“R,==&*G”栏中指出带路径的欲运行程序的文件名

即可。对已有的程序进行修改，只要在该图标上单击右

键，在弹出的菜单上可以进行复制、交换位置、清除（删

除）、属性设置等操作。

$)%O,0&)*?9 还可以为屏幕保护、关闭机器等系统

功能建立快捷按钮，让你只需单击就完成以前需要几

步才能实现的工作。在图 Q 对话框中选择“S/%N,%= &*
5?1B,*”选项卡，在其中的“5T&BU&OU/ 5?1B,*.”中有“屏

幕保护”、“运行程序（开始菜单上的‘(VI’）”、“安装程

序（自动在软驱或光驱根目录下搜索安装程序）”、“关

机”、“重新开机”和“WXY 方式”等八项，如图 D，选中后

图 P

-图J

图 4
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图 $

图 %

图 &

图 !’-
图 !!+

就能在 ()*+,-.)/01 上完成相应的操作。

选择“23.4 5 67 89:;,*<3/=”选项卡，就进入图 %
所示的对话框，在其中的“>,//90:3,/”一栏中选择系统

中已设置好的连接方式，如 >?@8A8B( 等，填上用户

名、口令，确认，在 ()*+,-.)/01 上就可以快速进行网

络拨号连接了。

()*+,-.)/01 还能为多用户及不同的操作环境进

行不同的设置。在 ()*+,-.)/01 主窗口中右键快捷菜

单上选择“>,/C3=)*.:3,/”D 就进入设置对话框。

单击“E)::,/F " G*,)7F”选项卡，如图 !’ 所示，其中

左侧的“G*,)7F”栏是设置 ()*+,-.)/01 的任务组数

目，如设为 H，则中间任务组描述栏变成 H 行。为方便

使用，应给 H 组分别命名。“G*,)7F”栏上面是设置当前

任务组的行数、列数和图标大小。

这些设置对多用户或经常在不同的软件环境使用

机器的用户来说比较适合。图 !! 即为重新设置之后的

()*+,-.)/01 主窗口。属性的另外几部分可以为应用

程序配置声音、变更工作目录等。

()*+,-.)/01 IHJ ’ K1::7L " " ;;;J F.M.*NJ 0,OP 下

载文件：(4F9:)7J 9Q9，R’$SE。

@AB1\CDEFG5HIJKLMNOPQE
FR%$SOTUV T?AUBWFXYZ #
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现在，爱好者通过网上传书、交流信息已经是很

平常的事了。朋友之间相互问候，发一个“妹儿”，既快

捷又温馨。最近笔者得到了一个叫 !"##$%"& 的自由软

件，这是一个不错的动态卡片制作软件，使用容易，效

果也不错。

这个小程序安装完成后，只有 ’( ’)*+，操作界面

十分简单 （如图），你需要做的只是点几下鼠标。

!"##$%"& 界面分上下两个部分，上面是贺卡制作完成

后的样子，下面是工具栏。你可以自选两张 ( ,-. 文件

当作装饰图案，两张图片分别设定为转景效果图交替

显示，亦可

设定背景颜

色，右边的

空白处则可

以输入问候

语句。另外

还 可 自 选

-/&/ 文件当

做 背 景 音

乐，并可以录制自己的问候语，插入声音文件中，下边

的划块用来调整声音的大小。哎呀，没的说了。到此，

一个小巧、漂亮的贺卡就制作完成了。简单吧0 点击

123 按钮预览一下效果，怎么样？而卡片制作完成后会

自动保存成 4567+ 左右的 ( 898 文件，当对方收到时

只要一执行它，就会开始自动播放。当然，将它保存到

磁盘上，给朋友带回家去欣赏，给他（她）一个意外的

惊喜也不错哦。

此软件已收录在《电脑爱好者季刊与软件》’:; 秋

季版光盘中，名字是 !"$’6’。 #

!北京 李月鹏

! !"#$"#$%&
+++ ,-.,($% !"#$%$&’()’

<3=>?>2"/#" 的功能很简单，就是将 @A*B 文件打

包成一个独立的 898 可执行程序。什么，这有什么

用？看看 <8 和 C%D/E%F>" 臃肿的身材就行了。

如果你想出版一本多媒体书籍，或提供一份图文

声像并茂的说明书，用 @A*B 方式是最简单和经济的

了。可是对方没有浏览器怎么办？难道还要附带一个

<8？有了 <3=>?>2"/#" 事情就简单了，它可以把你的

@A*B 文 档 以 及 其 他 相 关 的 文 件 统 统 编 译 在 一 个

898 文件里。对方只要有 G/3&>HI 就可以直接执行，

大大节省了空间。

<3=>?>2"/#" 的使用也非常简单，启动后是一个干

净明了的主窗口：一行菜单，一行工具栏，一个浏览窗

口。

首先当然要打开一个 @A*B 文档，选“!<B8”菜单

下的“JK8C”即可，如图。

打开后，你可以象普通的浏览器那样阅读文档资

料，也可以前翻 L 后翻 L 跳转 L 打印或拷贝文字。如果

想编辑 @A*B 文档，可以在“MA<B<A<8N”（工具）菜单

里定义默认的编辑器来处理。

<3=>?>2"/#" 最大的功能就是编译了，选择“!<B8”

菜单下的“?J*K<B8( ( ( ”就会弹出编译对话框：

G#, ?%.F/>3O G8+ 站的标题，也是编译后 898 程

序的窗口标题 *P<B N#"D#"O 电子邮件服务器 Q无用 R
在“?>3F">SI Q控制 R”窗口里，可以设置是否允许编

译后的程序具有拷贝文字和打印功能；在“/3/F/%S G/3T
&>HQ初始窗口 R”中可以设置程序启动时窗口的状态，

是最大化、最小化还是清屏模式；最后是“8U./"V J.T
F/>3I Q有效日期 R”，你可以设定一个时间，在此时间到

期后程序将不再运行，这对文件的版权保护很有用

处。

以上各项都设好后，按“J7”钮，<3=>?>2"/#" 会提

示你生成的 898 文件名，输入后即大功告成！

值得一提的是 <3=>?>2"/#" 完全支持 @A*BW( 4 标

准的各项功能，如 X<! 动画、地图功能等等无一不足。

<3=>?>2"/#" 可以在即将发布的《电脑爱好者季刊

与软件》’:; 秋季版光盘中找到。

#
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你是否早已厌烦了 !"#$% 开关机时那总是千篇

一律的”蓝天白云”，而它内置的几张壁纸更是枯燥乏

味，毫无特色，还不如原始的那张“大绿脸”看着舒服。

广大共享软件作者自然更不会放弃这个发挥的空间，

创作了许许多多优秀的桌面共享软件。让我们去《电

脑爱好者》的网站看看有什么“好东东”——— 哇！优秀的

桌面软件真不少，让我们先来试一试这两个小软件吧&
opqcrs’ !())*(*+, -"./+,

网址’ 011*2 3 3 4445 10+ 6 70(./5 8+9:#5 .:5 ;/ <1+=1 <"#1,"#7".5 019)
类型’ 免费 大小 >原包 ?’ @5 %A

!())*(*+, -"./+, 它是一个解包前仅有 @5 %AB 的

小软件，使用的方法极为简单。安装后，第一次运行它

会询问你希望放置图片的文件夹C 可以指定，也可以新

建一个。接下来需要做的就是找一大把精美的图片拷

进设定的文件夹中了。以后无论什么时候，只要你启动

!())*(*+, -"./+,，它就会缩为图标显示在任务条中，并

且在指定的文件夹中随机挑选一幅图片来替换目前的

壁纸。假如你觉得不太满意，再单击它就可以继续更

换。告诉你一个小诀窍’ 如果把它的快捷方式放在启动

组中，那么每次进入 !"#$% 都会随机出现不同的壁

纸，甚至连你自己都不知道今天会在什么背景下工作，

有趣吧！

4tu6cvwxy’ D:E: F.,++# A(#(E+,
网址’ 011*2 3 3 444G5 7H9*(1".:5 .( 3 /)(10(9 3 7.,#9E,
类型’ 免费 大小 >原包 ?’ @5 %AB

由加拿大人编写的这个大小恰好也是 @5 %AB 的

软件负责帮你迅速更换开关机画面。事实上，!"#$% 的

开关机画面是三个 I 7H7 文件’ 开机 ):E:5 7H7、等候关机

):E:45 7H7、关机 ):E:75 7H7。对桌面主题软件感兴趣的

朋友也许已经自制 >或收集 ? 了不少这样的文件，只是

觉得想要更换时拷贝过程太麻烦，D:E: F.,++# A(#(EJ
+, 可以帮助你 ’ 只需把每套开关机画面文件在 D:E:
F.,++# A(#(E+, 中建立一个关联并命名，以后想要更

换时只需运行它，然后在其中选择想要的那一组文件，

确定，KL！在进退 !"#$% 时你就可以欣赏到自己喜爱

的画面了。

这两套软件共同的特点是短小精悍，功能独特，操

作简便，而且完全免费，可称得上桌面共享软件之精

品。想让自己的 !"#$% 更加绚丽多彩的朋友，赶快去

找来试试吧！

此软件已收录在《电脑爱好者季刊与软件》’$M 秋

季版光盘中，名字是 !())*(*+, 和 D:E: A(#(E+,。 #
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&&&’’’
((()))***+++,,,

图 . /01 23"40 对话框

图 5 制作背景的底图

图 6 条状渐变效果

在制作立体字与七色彩虹背景的过程中，我们将

尽量使用一些具有 !"#$% &’() !*( +, - 特色的功能。希

望大家通过这个不太复杂的例子，进一步了解 !"#$%
&’() !*( +, - 的一些特性。

首先，在 !"#$% &’() !*( +, - 的 7#80 菜单下选择

/01 命令，这时，屏幕会弹出如图 . 所示的对话框。在

该对话框中，我们必须将色彩数设置为 .9 位以上的真

彩色，否则很多操作将无法进行。此外，还可以根据需

要来设置好新建图形的尺寸大小与背景颜色。

下一步我们要绘制如图 5 所示的图形。我们将以

这张图为基础来制作背景。绘制这张图形时，我们可以

先新建一个图形文件，然后将背景色设置为黑色，再将

前景色设置为白色。完成这些色彩设置以后，用选取工

具 7*00’"$: 选择出图中的边界区域。最后将选定区域

删除，就可以得到图示的形状。我们也可以使用各种画

笔直接在图形区中绘制出这个图案，这并不是很难。

完成上述操作以后，在 ;(8(*< 菜单中选择 /04"=
%#>0 23"40 命令，将图形的色彩进行反转。即将图形中

的黑色变为白色，白

色变为黑色。然后在

绘 图 工 具 栏 中 选 择

?"4#@ A"$: 工具，选

定 图 形 中 的 白 色 区

域。选定后，我们可以

看到绘制出来的图形

已经被虚框所包围。

在 B"C0* 窗口中，单击 D:: /01 B"C0* 按钮，在当

前的背景之上新建一个层。这时我们会发现刚刚在背

景层上获得的选区仍旧保留在新的一层中。如果你没

有发现 B"C0* 窗口的话，可以在常用工具栏中单击相

应的按钮将它显示出来。为了增强效果，我们最好在这

一 层 上 加 上 遮 罩 E?"<FG， 先 打 开 ?"<F H /01
?"<F@"#:"$ 菜单，然后选择 &’(1 &080@%#($ 给当前的选

区加上遮罩。如果要查看遮罩效果的话，可以在 ?"<F
菜单中选择 I#01 ?"<F 命令，你会发现选区周围的色

彩有了很大的变化。

再下一步的任务就是给选区着色，首先要改变一

下当前的前景色与背景色，将前景色置为白色、背景色

置为黑色。然后在绘图工具栏中选择 78((: 7#88 工具，

并且在相应的控制窗口中进行如下设置：

7#88（填充类型）：B#$0"* J*":#0$%，这是色彩沿直线

渐变的填充方式。

K80$: 3(:0（混合模式）：/(*3"8。
L#*0@%#($（渐变方向）：M- L04*00，渐变方向应该按

照具体图形的方向而定，基本原则是与图形的方向保

持一致或垂直。设置渐变方向的是一个类似与表盘的

东西，可以直接用鼠标拖动指针来控制渐变方向。

N(80*"$@0 E偏移量 G：设置为 5-。

O)"@#%C E透明度 G：设置为 .--。

设置完 J*":#0$% 7#88 工具以后，用鼠标在图形中选

定的区域内单击，这时，我们会在选定区域中获得沿

M- 度方向斜向上的黑白渐变效果。为了制作出彩虹的

效果，还要打开 ;(8(*< 菜单，选择 !(<%0*#P0 命令，在对

话 框 中 将 K#%<
!0* 设置为 M。这

时，将获得如图

6 所示的条状图

案。

有了以上这

些基础，我们就

可以在条状区中

加入彩虹的颜色

了。首先按下 ;%*8 Q L 键，取消当前的选区，这一步操

作也可以通过 &080@%#($< 菜单中的 &080@% /($0 命令实
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图 ! 填充彩虹的色彩

图 $ %&’() *+,- %., $/ 0 的 12),2) 对话框

图 3 彩虹

现。然后在绘图工具栏中选择 4&5’6 7&(8 工具，在相

应的控制对话框中将 9,:;.&(6; 的值设置为 "$，如果

需要效果更为细腻的彩虹的话，就可以将 9,:;.&(6; 的

值设置得小一点。然后单击渐变区中的高亮度部分，倘

若前面的操作无误的话，选中的区域应该是三个条形

区。

接着，将前景色设置为红色、背景色设置为粉红

色。在绘图工具栏中选择 <:,,8 <’:: 工具，将当前前景

色到背景色的渐变效果填充到选定的区域中。具体的

操作以及相应的填充设置与前面填充黑白渐变的步骤

一致。

然后再选择其它的前景色与背景色，在条形渐变

区中依次进行填充。获得如图 ! 所示的效果。在选择前

景色与背景色时，最

好将上 一个 填充的

背景色 设置 为当前

的前景色，从而达到

色彩的平滑过渡。例

如，我们可以依次将

前景色 与背 景色设

置为红色 # 粉红、粉

红 # 蓝色、蓝色 # 淡
蓝色等。

完成色彩的填充以后，不同的填充色之间的过渡

并不自然，我们必须将之淡化。可以采取的方法是先使

用 4&5’6 7&(8 工具选中外围的黑色区域，再使用 *;=
:;6)’,(> 菜单下的 ?(@;.) 命令，反向选中彩虹区域。然

后在 ?A&5; # B:2. 菜单下选择 C&2>>’&( B:2. 命令，在随

后弹出的对话框中，将 D&8’2> 的值设置为 E。单击 FG
按钮后，一幅生动的彩虹图样就制作完成了，如果你觉

得有必要的话，还可以给彩虹加上 HI 的效果。

三维效果的制作在 %&’() *+,- %.,$/ 0 中也不难实

现，这幅图中的三维效果其实就是在边界上加上一个

白色的阴影，然后在白色阴影以外再加一个黑色的阴

影。首先，我们在保持原有选区的基础上，新建一个层，

然后使用 ?A&5; # JKK;6) 菜单中的 12),2) 命令，打开如

图 $ 所示的对话框。在该对话框中，我们要取消对 <’::
’();.’,. L’)+ 复 选 框的 选 中， 然 后将 F-&6’)M 设 置为

"00，B:2. 设置为 N。并将 O;.)’6&: 和 P,.’Q,()&: 的值都

设为 R H。

添加黑色阴影的方法与以上类似，不同的是将

O;.)’6&: 和 P,.’Q,()&: 的值都设为 H。

现在，彩虹的三维效果就制作完成了。再把背景色

替换为黑色，就可以看到如图 3 所示的效果了。

最后，我们就可以在背景上加上文字了。当我们需

要在一幅图中制作多种文字效果时，可以使用 9;S) 工

具进行多次输入，然后分别进行处理。在本例图中，就

是 分 两 次 输 入 文 字

“9+;”和“*)M:;”的。文

字三维效果的制作可

以参考背景中三维彩

虹的制作。

通 过 这 个 示 例 的

制 作 ， 大 家 应 该 对

%&’() *+,- %.,$/ 0 有

了更深入的了解。在学习这个制作示例时，主要是要掌

握一些基本的图形处理方法，从而为制作图形打好基

础。 #
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我原先从没敢想过自己能有个

专职的营养配餐师，因为本

人毕竟属于“草根”阶层，能有温饱

足矣，岂敢有此奢望。忽然有一天，

我家里来了一位“营养大师”，“他”

不约而至，以至于刚来时我还以为

“他”是干推销的，差点儿将他扫地

出门。

事情是这样的，前些年我先生

去德国读书，我在那里陪读。在德

国人人都要有医疗保险，否则生病

后谁也不敢去敲医生的大门。我们

家投保的保险叫“!"”，它是国家

办的，比一般的私人保险公司要便

宜些。入保后我们先是每月收到厚

厚一本卫生保健杂志，介绍各类防

病健身知识，有的文章还出自很有

名的大夫笔下，再后来我发现几乎

每季度我们都要收到保险公司寄

来的检验尿的试纸，目的在于让你

自查糖尿是否正常，当然这些验尿

试纸也是免费提供的。#$$% 年圣

诞节前夕，我收到保险公司寄来的

一个厚厚的信封，拆开一看除了有

张贺卡，还有一张 & 寸软盘。对于

信封里夹软盘的事在德国可谓是

家常菜，里面无非是一些游戏再配

上 公 司 行 行 色 色 的 商 品 推 销 广

告。我先生有时闲来玩游戏玩得是

废寝忘食，如醉如痴，所以我一见

到这些免费的“午餐”就偷偷地扔

掉。终于先生发现了我的举动，他

不满地说为什么要把盘片扔掉，重

新格式化后再利用不也是挺好的

事吗。所以那天我已经将盘片扔进

了垃圾桶，随后想想又拣了回来。

我先生晚上从学校回家后将

盘片插入计算机，原来这是张电脑

营养配餐软件，软件的第一层画面

是一个典型的德国家庭厨房摆设，

你用鼠标器点击厨房中的任何一

件物品都会引出几幅令人忍俊不

禁的动画画面，例如你用鼠标器拉

开 某 个 抽 屉 可 能 会 跑 出 来 一 条

蛇。我注意到餐桌上放着一本书，

用鼠标器点击后显示器的屏幕上

突然出现了一排排的超市购货架，

你 可 以 推 着 一 辆 购 物 车 随 意 采

购。我在“购物”时发现屏幕的一角

上出现了不断变化的数学统计直

方图，仔细一看原来是当我购物时

营养配餐软件在帮我分析计算食

品中的热值、脂肪、维他命和钙的

含量。倘若你不在一开始的设置中

特别注明是为几个人几天采购食

品的话，那么营养配餐软件将对你

购物车中的食品按一个人一天的

标准评定打分，打分的标准满分为

’(( 分。如果你得分较低，电脑还

主动告诉你为什么你选的食物营

养配比不合理。例如我挑选了一瓶

啤酒 )# 里特 *，一个面包 )#(( 克 *，
二个香蕉，一块黄油 )#(( 克 *，土

豆 +(( 克，鱼 +(( 克，一瓶矿泉水

)# 里特 *，一个鸡蛋，二块奶酪

)#(( 克 *，二根香肠 )+(( 克 * 和一

小块巧克力，遗憾的是电脑仅给了

我 #+( 分。理由是：)# *脂肪太多，

)+ *饮水太少，)& *卡路里过低，), *
补充钙不够，)% * 应增加淀粉的摄

入量。根据“专家”的建议我把食谱

修改成鱼 +(( 克，大米 #(( 克，一

块奶酪 )%( 克 *，二小块巧克力，二

瓶矿泉水 )+ 里特 *，二个橘子，西

红柿、苹果和香蕉各一个，结果计

算机给了我 -$( 分还表扬了我。看

了这个营养配餐软件，我不再将它

视为带游戏的“推销商”，而是暗暗

佩服保险公司经营者的精明。试

想，即使人人都投了保，也没人愿

意生病看医生。用科学的营养配餐

指导投保人有一个好身体，不也就

为保险公司奠定了赢利的基础吗.
大约过了半年，这种营养配餐

软件又升级了。它将购货架选购方

式改成了在超市出口结帐时的履

带传送机选购方式。在软件进入伊

始有个可以修改的食品价格表，如

果你知道当天的食品单价你可以

自己输入进去，随后当你在食品传

送带的画面上挑选食品时，不仅营

养成分可以直接显示出来，而且还

可为你计算出购物总价，让你心中

有一个营养价格比。倘若你囊中羞

涩，只要你告诉营养配餐软件你可

为一天的食品所承受的最大支付

能力 )例如 #( 马克 *，再告诉它你

爱吃和不爱吃的食品，随后它会很

快地以你的支付能力来优化目标，

尽可能配出一种让你满意的食品

组合。另外，这版软件还增加了一

些新的很调皮的功能。例如你一次

要了 % 瓶啤酒，屏幕上马上会出现

几行醒目的提示：“你的酒量也太

大了，吓了我一跳。请自珍重。”

有一天，在超市购物时我遇见

一位家庭主妇，用笔记本电脑忙碌

地输着食品单价，再仔细一看我明

白了，原来她也有这种营养配餐软

件，看来我们是同一个保险公司

的。我随口问她使用的感受，她笑

!!北京 张英北京 张英

电脑 生 活 ：讲 述 电脑 爱 好 者 的故 事

本栏目佳作奖品是北京东方力迅公司

提供的“冲击波”有源音箱

#$$% & #%

!"#$%&’ ()* +,-&! ! "#$%&’(&%)*+ ()$,-(,-,*.
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笑指着手中的笔记本电脑说如果

效果不好还带着它干什么。

再后来我到一位德国人家去

串门，发现他也有一种营养配餐软

件，不同之处在于进入软件伊始要

先登记使用者本人年龄，性别和身

体各部分的健良状况，特别是你是

否有糖尿病、高血压等等，然后继

续进入下一个购物动画面根据你

的实际健康情况为你营养配餐组

合食品，看来这种软件在德国已经

相当普及了。如今这种软件跟随我

已经两年有余，我的身体健康情况

和精力表现使我切身感受到它真

是生活中的好参谋。回国后看到国

内超市出售食品的种类和质量与

国外超市已经非常接近，所以我仍

在继续使用它。

前不久有个德国朋友来北京

旅游，临走前问我有什么事。我说

事情只有一件，等营养配餐软件再

推出了新版本，赶紧为我想办法

!"#$ 一个。 #

!"#$
你
;

!"
;

!"
!"#$

!"
<=

你
为加强计算机及信息高新技术领域新职业、新工种培训、考核，提高

从业者素质，促进就业，不久前开始的全国计算机及信息高新技术职业技

能培训考试直接面向从事文秘，数据库操作，图文排版，网络操作与管理

等工作的社会劳动者。参加培训通过考试获得合格证的学员，意味着拿到

了一张具有其相应工作能力的凭证。

据了解，考试仅进行操作考试，对大多数操作者来说，他所学习到的

知识就能直接为操作服务。以办公软件应用考核为例，经过专门全面分

析，确定了汉字输入、文字编排、表格制作、数据统计等内容，其中每部分

编出 ’) 道典型操作试题。这些题目全部公开。学员无需死记硬背，更不用

担心考试中遇到偏题。

目前，这项培训考试工作已通过全国各省 *区、直辖市 +劳动厅 *局 +的

职业技能鉴定指导中心或指定机构进行。

北京地区考试也已开始。北京考试站点金才电脑培训中心负责人陈

煜介绍说，由于该考试对应试者的年龄、学历均无要求，故其学员既有大

中学生也有下岗职工。在考试设置上并不像其它等级考试，每年一次或两

次，而是滚动进行随学随考。学员如遇收费或具体问题可直接拨打监督电

话：(’%,’-,% 咨询。 *-W +

!"#$%&’ ()* +,-&!! "#$%&’(&%)*+ ()$,-(,-,*.
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图 !

图 "

/0 ,11.2* 3444 功能概述

微软下定决心要将 #$%&’$&% 功能无缝集成到 ()*
)+,& 中来。比如，-./0 可以做为一种缺省文件格式，

所以用户只须将 -./0 文件直接“存储”到 1&2 服务

器就可发布网页，如同现在将二进制文件存到文件服

务器上一样。

通过使用 #$%&’$&% 发布向导，用户可以添加一个

1&2 服务器到服务器列表中，如同使用“添加打印机”

向导一样。发布网页时只须先选中 1&2 服务器然后存

储 -./0 文件即可。

())+,&!333 将 #$%&’$&% 或 #$%’4$&% 当作一个本地网

络使得用户能共享文件和数据，可以通过 ())+,&!333
本身的应用程序，也可以通过一个浏览器。这些工作

组 功 能 比 ())+,& 以 前 的 版 本 已 大 有 改 进 ， 但 比 起

564’%57+%&89 相比尚有差距，尤其是在文件路由选择

和版本控制这些真正的工作组合作方面。

与 564%’57+%&89 不同 ())+,&!333 将 -./0 作为一

种开放文件格式，而前者采用 :&% ; #% <&$%’4= >? 的 @4A4
技术，它可以将一个 564’%57+%& 的应用程序生成的文

件转换成 @B(< 格式的文件以便在浏览器中观看，用

<55，())+,&!333 应用程序可以指定一个文件的格式，

应用程序还可以使用 C/0D可扩展标记语言 E 在一个

文件中存储一些不可见的数据，如文件属性、设置等。

为了产成一个 ())+,& 文件在浏览器中的最接近的视觉

描述，微软加入了定制的 <55 标签来定义一些重要的

文件元素。

())+,& F’% 做为 ())+,&!333 套件的一个组件，是用

来生成图像的，可以用向量标记语言来平滑 ())+,& 文

件与 -./0 文件之间的变换。当我们再次打开一个曾

存为 -./0 格式的文件时，图像的质量没有损失。

())+,&!333 内置 #GHI 3，还将 #$%&’$&% 功能做为工

作组之间相互通讯功能的一部分。它用 (5G 将设备与

公司的 1&2 服务器连接，所以上述特性必须能运行在

1&2 服务器上。(5G 实际是一些 /+,’J?J)% K’J$%L4M&
扩展和其他一些技术的集合。

(5G 在 ())+,& 应用程序和 #G 中各添加了一个工具条，

其中有一些命令按钮，使我们可以把说明加入到文件

中，我们还可以订阅一个文件，在该文件改变时可以得

到电子邮件形式的通知。

!0 一些具体特性的展示

())+,& !333 用微软的新 1+$NJO? 安装器进行安

装，用户可以指定将组件安装在本地机还是在网络

上。用户如果在 ())+,& 早期版本中因丢失文件而感到

苦恼，现在可以用一个大的 P&Q4+’ 按钮来解决问题，

每个应用程序的帮助菜单中也有 B&%&,% 4$N P&Q4+’ 选

项可用以发现损坏的文件。

())+,& !333 通过两条路将自己带到修理车间，套

件中每个应用程序在帮助菜单中有一个项用以启动

B&%&,% 4$N P&Q4+’ D检测与维修 E，后者用 R3 分钟来检

查文件，B00，注册设置并自动更正错误。设置程序中

有一个突出的按

钮，用以将系统

中与 ())+,& 相关

的文件恢复到在

安装 ())+,& !333
之前的情况 D见
图 "、! E。

())+,& !333
的新设计的“打

开”对话框采用了 (7%=JJS 风格的垂直工具条来对最

近打开的文件，桌面上的文件，各种专门的文件夹和远

地的 1&2 站点进行快速访问。工具条中的蓝色箭头与

浏览器中的“24,S”按钮有同样的功能，用以使你回到

刚才进入过的文件夹。右侧有一个可选择的预览窗口

能比从前的 ())+,& 更快更明了地显示文件内容，而如

文件查找等高级设备特性被隐藏在右上方的工具条

中。“打开”按钮有一个下拉菜单，其中有关于如何打

开文件的选项，可作为“只读”文件打开，作为原始文件

的备份打开，从浏览器中打开。早期 ())+,& 版本中的一

些老问题仍未得

到解决：对话框

还不能快速切换

到一些缺省的文

件夹，如文件模

板 D见图 ! E。
两色下拉菜

单是整个套件中

的又一新特性。一般情况下应用程序只显示一个短菜

单，其中排列着最常用的命令。菜单底部有一个箭头

用以打开该菜单的全体，先前隐藏的命令被放在背景

色较浅的部分（从一个定制的对话框中可以回到先前

的标准菜单 E，当一个一般隐藏的菜单项被点击后，它

被激活并从今以后出现在那些常用命令项之间。令人
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图 !

图 "
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困惑的是，用户永远不能肯定一个菜

单项会再次出现在上次被发现的地

方 $见图 ! %。
做 为 一 个

&’() 编 辑 器 ，

*+,- 比先前的版

本大幅度改进了，

加 入 了 对 框 架 格 式 的 支 持 ， 虽 仍 无 法 取 代 专 门 的

&’() 编辑器，但“编辑超级链接”一项却能和专门的

&’() 编辑器媲美，其中清楚地竖列着很多选项，用以

指定一个链接在哪儿打开，一个使用方便的最近使用

过的文件列表，最近浏览的主页以及同一文件中的其

他链接。

使用者对原 .//012 34 中的帮助图符意见不一，

.//012 5666 在这方面做了改进，使得使用过程中突然

弹出帮助页面。这种干扰有所减弱。人们可以临时或

永久地消除这个功能，这在 .//012 34 中是不可能的，

除非自己编制一个宏来完成这个工作。新的帮助系统

建立在 (01,+7+/8 9:;<07=2 基础上，采用 &’() 形式并

且出现时不遮挡当前文件。

新的 *2; 合作特性允许用户将文件存到 *2; 服

务器上，任何授权用户可在文件中插入或观看说明，这

些说明由屏幕右下角的一系列小图标来标明。

>?12< 5666
重 新 设 计 了 数

据透视表界面，

允 许 使 用 者 不

必 再 访 问 数 据

透 视 表 向 导 即

可 将 域 加 入 一

个已存在的表中 $见图 " %。
新的在线广播特性使用户可在不离开 9+@2,9+0A8

的情况下通过企业内部网播放 9+@2,9+0A8 幻灯片。

由于播放采用 &’() 格式，所以用户只须一个浏

览器即可观看，在 *0A-+@7 系统，(B10A8+7= 系统或 CD
A0? 系统中都能进行。与 .:8<++E 结合使得播放器可以

安排播放时间表，在指定的时间，播放在 &’() 格式

中执行并被发送到指定的服务器 $见图 # %。
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最近安装了一块中凌 !""#"" $%&’ 显卡，这块

(# ) *# 显卡的性能基本令人满意。在使用中发现此卡

的发热较高，发热主要集中在两块 *#+, !""#"" 芯片

和一块 -.*/0 三端稳压上。没有发现有关报刊介绍过

巫毒卡的发热情况，根据自己的实际使用，一旦进入

*# 十分钟不到 *#+, !""#"" 芯片就烫得手不能摸。

此卡的三端稳压没有考虑安装散热片而直接用螺针固

定在底板上。三端稳压本身在满负荷情况下就是一个

强发热器件，其发热量十分可观，而原件的安装方式使

部分底板都热得烫手。

经过考虑后决定自行安装散热器。

首先给三端稳压安装散热片。用一块 (11 厚的

铝板弯成 2 型在一端钻一个 *11 的圆孔，将 -.*/0
的螺针旋下，然后用原螺针把散热片安装在 -.*/0 顶

部圆孔上，最后将螺帽旋紧。最好在散热器与 -.*/0
的接触面上涂上导热硅胶使之传热良好。散热器的总

散热面积达 0341(，工作时摸一摸都还十分热。一怒之

下又加上一块厚 35 611 同样面积的铝皮散热器。结

构及尺寸外形见附图。

然后给两块 !""#"" $%&’ 芯片加装散热器。给芯

片装散热器有一定难度，因底板附近无安装孔不好固

定散热器。最后想到用 789 :;2 上的散热器。找来一

块报废的 789 :;2 用单面刀片插入粘 :;2 的一面取

下散热器 <不太好取，据说市场上有 789 成品散热器

卖 =。:;2 散热器面积大，!""#"" 芯片面积小一些。先

把要粘接的部位留好，用刀片截下多余的粘胶铝箔备

用。买一块带风扇的 689 散热器贴上截下的粘胶铝箔，

分别将两块散热器粘在 !""#"" 芯片上，注意要将带

风扇散热器的槽对着 789 散热器。这样吹的风一方面

带走 789 散热器的热量另一方面还带走三端稳压散热

器的热量，一举三得 <如果不安装风扇，粘在芯片上的

:;2 散热器都热得烫手，可见 !""#"" 芯片发热量惊

人 =。改进后，实际使用效果十分令人满意，使用两、三

小时后散热器仅有点热。

最后随便说一下，此法加装的带散热器显卡像成

品一样漂亮。某电脑经销商看见本人改装的 !""#""
显卡，问这种带风扇的 !""#"" 显卡是什么型号>回答

是大陆最新型号，又问在何处购得，大笑。

注 ： 本 人 主 板 为 华 硕 ?@A0 B - 主 板 ， 采 用

8*.CD。超频也是使显卡发热增加的原因之一。 !
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前几天，有位朋友在炒股时获得证券公司赠

送的电视图文接收卡，没多久，当他再进入到自己

熟悉的 EFGA6 时，却没听到“蓝天白云”的声音，取

而代之的是“嘟嘟⋯”的刺耳噪音。

我帮他检查了一下系统，没有任何错误，也没

有发现硬件冲突。到底是什么原因呢> 我试着在

EFGA6 下重新安装了声卡驱动程序。结果更糟糕，

系统重新启动后，喇叭哑了。不得已，我打开系统

文件编辑器，把 HIH?J.5 KLK 中

的“HM2L#5 #$! N ”后面的文件

去掉。再开机喇叭又有了“嘟嘟

嘟”的声音。我思前想后，再次打

开“控制面板”，在“系统”中检查

“设备管理”，经过检查各种设备

的“资源”，有一种“未知名设备”

的“中断请求”为 36，这个值恰好

与声卡的“中断请求”的值相同，

由此可确定为硬件的中断发生冲

突。于是，我再次安装声卡的驱

动程序，把声卡的中断请求值设

为 30。

但是，系统启动后，问题还未

解决。到底是怎么回事呢> 我一

不做，二不休，关闭电脑，把图文

卡给拔出来。开机，一切正常。问

题就在图文卡上O 我仔细地观察

这块卡的电路板，发现它是用跳

线的方法设置中断的，其中断值

正好设在 36 的位置。于是把图文

卡上的跳线设为 30，启动，一切

正常。 !

! !""#"""#$%&
$四川 张循和
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本人的两个光驱分别是 !"#$ %&’’(、#)* +,+，

有以下两种接法：

-. 硬盘与 !"#$ 光驱同接在第一个 /0) 口，硬盘

为主盘，!"#$ 光驱作从盘；#)* 光驱接在第二个 /0)
口上，跳作主盘。

+. 硬盘接在第一个 /0) 口上，跳作主盘；#)* 光

驱和 !"#$ 光驱同接在第二个 /0) 口上，#)* 光驱作

主盘，!"#$ 光驱作从盘。

测试后发现，第一种接法较理想，因为 !"#$ 光

驱跟硬盘接在同一个 /0) 口，可以和硬盘处于同一种

工作模式；#)* 光驱接在另一个 /0) 口上，可使用单

独的工作模式。

一、’(& )* ++ 操作系统下

随着 1234’、123456"!7+8、1234, 的分批压进，

0"!9. ++ 已经是⋯⋯ 6难以启齿 8唉: 就让它再为低配

置的朋友和打字的兄弟发挥一下余热吧:
设置光驱的方法很简单，只须在 %;3<2=. >?> 文件

中加入：&(@2%( A %B C%&D;E&(. >?> F &B E>%&GGG
在 HIJ;(K(%. LHJ 文件中加入：

%B C&;> CE>%&(K. (K( F &B E>%&GGG
咦，怎么跟单光驱的设法一样呢M 对了，这里用的

是万能光驱驱动程序，它具备检测双光驱的功能，所

以只需这样设置就可以检测到两个光驱。怎么样，两

句命令就搞定，简单吧: 但并不是所有的驱动程序都

支持这种玩法，如 !"#$、N*)7 等驱动程序则不能检

测成功。

按第一种接线方法，开机检测后 !"#$ 光驱为 O
盘，#)* 光驱为 P 盘 6硬盘分三个区，*、0、)8。在

0"! 下，双光驱使用均正常，可顺利完成各种软件的

安装、拷贝等各项工作，只是在一些旧软件的使用上

存在着一些差异，玩神雕侠侣的光盘版游戏时，只能把

光盘放入 O 盘，否则将找不到光盘。在 Q/"! 里将启动

顺序设为 *07"R、*、N 启动时只支持 O 盘启动。

二、,-./0 操作系统下

接好光驱，进入 1234’。如果是即插即用的光驱，

1234’ 将会自动检测并配置驱动程序。如果不是，没关

系，“条条大路通罗马”嘛: 依次打开“我的电脑”%“控

制面板”%“添加新硬件”，在“添加新硬件”中选择“下

一步”开始检测新硬件，再选择“是 6$8”让 123&;S> 自

动搜索新硬件，等 123&;S> 搜索到新硬件后你就可以

使用新光驱了。看看新光驱如何，只需打开“我的电

脑”，马上可以看到多个新光驱图标。或者依次打开

“开始”%“控制面板”%“系统”%“设备管理”，再双击

“*07"R”项，就可以看到两个光驱了。

在 1234’ 下，双光驱的使用一直是风平浪静。两

个光驱同时具备“插入时自动通告”的功能，只要插入

*0 盘它就会自动播放，但是由于一般的声卡上只有 -
个音频线接口，所以只有一个光驱的声音能从声卡中

发出。还有些软件只能支持第一光驱 6O 盘 8的安装及

使用，对第二光驱 6P 盘 8采取“置之不理”的态度。如

“轻轻松松背单词 6光盘版 8”、“苦丁香 * 语言速成 6光
盘版 8”等 *N/ 软件只支

持第一光驱安装，而不能

在第二光驱安装。游戏类

如 “侠 客 英 雄 传 T 6光 盘

版 8”可以在任何一个光驱

上安装，但只能在第一光

驱上运行。在“超级解霸

’. G”中，只支持第二光驱

具备“02D(%J *07"R”功

能 6在 12345 中支持双光

驱 都 具 有 “02D(%J
*07"R”功能 8。在自动

播放侦测器中均支持双光

驱的 U*0、*0、RVT 自动

播放。

!

$浙江 钱卫杰

/1《电脑商情报》
全国信息技术巡回展

’()*+,-
时间：2//1 3 24 3 2) 5 2/
地点：云南省科技展览馆 6翠湖西路 2 号 7

主办单位：电脑商情报社 昆明联系电话：&#’! ( #!#&)*% #%!+,&#
电子邮件：-./012 -./34567$ -51 网址：888$ -./9:8;$ -51
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目前，!"#$、%&’ "( 和 )* + , 作为局域网的网络

操作系统在许多领域已得到广泛应用。为了方便不同

操作系统下应用程序的开发和使用，有时需在一台服

务器上安装不同的操作系统。本文将介绍如何在服务

器上安装 !"#$ -. /、中文 %&’ "( 0. / 和中文 )* + ,
%123452652 0. / 网络操作系统的方法。

!"#$%&’()*
78!：85’9&:; 82< ,//=>?；内存：@,A=B；硬盘：

*7*# 接口 ,CB D ,CB；光驱：*7*# 接口 ,0$7EF)=；

网卡：@/=G 87"59 H 87# 以太网卡。

+",-./
由于服务器有两个硬盘，*7) !"#$ -. /、中文

%&’ "( 0. / 和中文 )* + , %123452652 0. / 可以装在第

一硬盘或第二硬盘上，本单位在 )* + , 下的应用程序

较多，因此将 !"#$、%&’ "( 装在第一硬盘，中文

)* + , 装在第二硬盘。在第一硬盘上划分 I 个分区，分

别是 )* + , 的 B<<9 =1’1J52 K引导管理 L 分区、%&’ "(
分区和 !"#$ 分区。第二硬盘只有一个分区为 )* + ,。

@. 硬盘分区

先 将 )* + , 光 盘 插 入 光 驱 ， 用 中 文 )* + ,
%123452652 0. / 的安装软盘启动系统，根据提示选择

高级安装，高级安装可将 )* + , 安装到任何驱动器上，

用 )* + , 的 MN&4O 对第一硬盘进行分区，在盘上安装

引导管理程序，系统会自动给 B<<9 =1’1J52 P=B 的分

区，然后划分 @@/Q=B 主分区给 %&’ "(R 由于 B<<9
=1’1J52 不能管理 *7) !"#$ 分区，因此盘中的剩余

空间暂不分区，保留给 !"#$。用 (SB 键切换到第二

硬盘上，将整个盘划分给 )* + ,。B<<9 =1’1J52 可以管

理 %&’ "( 和 )* + , 分区，所以将这两个分区选中后

加入到引导管理程序菜单，取名为 %&’ "( 和 )* + ,。

,. 安装中文 %&’ "( 0. /
中文 %&’ "( 0. / 可在 E)* 下直接安装，也可在

中文 %&’ T- 下安装。采用 E)* 下直接安装，先将 %&’
"( 分区设为可安装，存盘退出 MN&4O，用 E)*Q. ,, 引

导盘启动系统，安装 E)* 操作系统和光驱的驱动程

序，通过 7 盘启动系统后，插入中文 %&’ "( *UFVUF
0. / 版光盘，在 U：WX 提示符下，进入 #IAQ 目录，运行

%#""(. U$U，依提示进行安装，由于 %&’ "( 本身所

带的驱动程序比较丰富，整个安装过程智能化程度较

高，操作系统能自动识别光驱、网卡等许多硬件，当安

装到提示是否将磁盘分区转移为 "(M* 时，如果想保

留 E)* 系统，选择保持现有文件系统，这样 %&’ "(
继续沿用 MS( 的文件系统，如果想提高 %&’ "( 的安

全性，则选择将磁盘分区转换为 "(M*。"(M* 文件系

统较之 %&’ T- 及 E)* 采用的 MS( 体系要安全得多。

I. 安装 *7) !"#$ -. /
插 入 *7) )35’*52652 光 盘 于 光 驱 中 ， 用 *7)

)35’*52652 的 B<<9 E&4O 启动系统，在安装过程中，

*7) )35’*52652 能自动识别 *7*# 7E H F)= 的 *7*#
SN13952 (Y8UR 将光驱的 *7*##E 由缺省的 - 改为 Q，就

可以通过光盘来继续安装操作系统，否则光驱无法使

用。当安装到如下提示：

>12N N&4O 459:3Z !"#$ <’[\Z B1N G[<]O&’J )MM
如果按回车继续安装，*7) )35’*52652 会自动将

整个系统安装到 7 盘，并覆盖掉已装好的 %&’ "(。这

时可通过按空格键进行选择，将缺省的 :45 ^_<[5 N&4O
‘<2 :’&a 改为 &’9521]9&65 ‘N&4O + N&66\，当出现分区信息

提示时，选择 :45 F549 <‘ E&4O ‘<2 !"#$，这样 7 盘的剩

余空间全部给 !"#$。

激活 !"#$ 分区，按照提示完成 *7) )35’*52652
的安装。

0. 安装中文 )* + ,%123452652 0. /
插入中文 )* + ,%123452652 0. / 光盘于光驱中，用

)* + , 安装软盘启动系统，在 )* + , 的 MN&4O 状态下，

将 E 盘设为可安装，采用高性能文件系统 >8M*，按照

提示装完中文 )* + , %123452652 0. /。

0"12&34.5
根据三个操作系统使用的频繁程度来决定一般情

况下保持哪个分区为活动状态。B<<9 =1’1J52 分区激

活时，可通过 B<<9 =1’1J52 管理菜单选择启动 %&’b
N<^4 "( 和 )* + ,。!"#$ 分区激活时，可启动 !"#$ 和

%&’ "(，在出现 B<<9 时，回车进入 !"#$ 引导，输入

N<4 进入 %&’ "( 的引导。需注意的是，%&’ "( 采用

"(M* 文件系统后，会改变主引导记录偏移量 /,], 的

值，因此在出现 B<<9 时，输入 E)* 会出现 G<<9<4Z 25b
c:5495N ‘&[54\495; 3129&9&<’ ’<9 ‘<:’N 的提示，解决办法

就是将 /,], 的值由 /P 改为 /Q。 !

在服务器上安装多个网络操作系统
$青海 邓永宁
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文件和打印机共享在 !"#$% 下也许根本就不是

一个问题，因为只要使用其控制面板中的“网络”选项

和“网上邻居”功能便可方便地实现文件和打印机的

共享。但在 &’( 方式下实现起来就没有这样简单了。

要实现该操作首先硬件环境是安装好网卡，然后使用

)*+,-.-/0 !-,12,-34 566 7 -8 /-, )( 7 &’(（由 于 该

软件使用较广泛，以此软件为例进行介绍）软件进行

共享操作，其步骤如下：

9: 在安装 )*+,-.-/0 !-,12,-34 软件时，系统自动

在 ; 盘上创建一个“#<=”子目录，同时安装程序会启

动用户设置文件，进行网络配置，在此可进行用户名

称设置、选项设置、网卡和协议设置。这时，先定义好

用户名，再修改“(>034 ’40*-8”中的第二项，将其选为

“?*@> A86 B,*80 .CA,*82”即文件和打印共享。最后将网

卡驱动程序在此处正确安装好（该软件自带了部分网

卡驱动程序，但建议用户最好用网卡本身的驱动程序

盘安装），以后需更改设置只要运行 ;D E #<= E (<=F
GB: <H< 文件。

I: 进行初始设置完毕后，系统会在 ;’#?"J: (K(
文件中加上 &<L";< M ;D E #<= E "?(N"B: (K(，并在

5G=’<H<;: O5= 文件中，增加 ;D E#<= E#<= (=5P=
命令行。系统配置完毕后，计算机会重新启动，再次启

动时，我们应查看 5G=’<H<;: O5= 文件中是否有

;D E &’( E (N5P<: <H< 命令行，如没有，先检查 &’(
目录下是否有该文件，并将该行加上。

Q: 用“#<= (N5P<”命令为文件和打印机设置共

享 名 。 在 进 行 共 享 名 称 设 置 前 ， 我 想 先 把 “#<=
(N5P<”该命令的格式和功能向大家作一个介绍。

#<= (N5P< 共有四种格式：

#<= (N5P< .CA,>8AR> M 6,*S>D 4A0C T U P<)5PVD“0>W0”X T U
(5L<(N5P<D #’X T U P<5&TD 4A..Y-,6 X X T U ?GZZTD 4A..F
Y-,6X X T U K<(X X

#<= (N5P< .CA,>8AR> M 4-,0 T U P<)5PVD“0>W0”X T U
(5L<(N5P<D #’X T U P<5&TD 4A..Y-,6X X T U ?GZZTD 4A..F
Y-,6X X T U K<(X X

#<= (N5P< .CA,>8AR> T U P<)5PVD “0>W0”X T U
&<Z<=<X

T U P<5&TD 4A..Y-,6 X X T U ?GZZTD 4A..Y-,6 X X T U K<(X
#<= (N5P<
格式内容说明：

’()*+,)-+ 为要提供共享的文件路径或打印机命

名（名称不能超过 9I 个字符）

.*/0+1 2)3( 指定要提供共享的文件路径

24*3 指定要提供共享的打印机所连接的并口名称

5 6"78691“3+:3” 对共享资源进行的说明

5 &8;"&<86"1 => 对该次命令增加的共享资源

不作为默认值保存，当下次网络服务启动时，需重新增

加方可提供共享

5 6"8?1 2)’’@4*. 对共享资源进行只读访问的口

令（口令可有可无，限 9[ 个字符）

5 ABCC1 2)’’@4*. 对共享资源进行完全访问（可读

写）的口令

5 ?"C"!" 停止对指定资源的共享，如果 .CA,>8AR>
是用(号表示，则对所有的共享资源停止共享

5 %"& 当撤消 #<= (N5P< 命令时，而不用首先提

示用户验证信息或认可声明

下面便对这几种格式进行举例说明（假设提供共

享资源的计算机名为 ?HJ）。

例 9：对 ;D E &’( 目录下的所有文件提供只读共

享，共享名为 ?HJ\ &’(，口令为 9999。

#<= (N5P< ?HJ\ &’( M ;D E&’( U P<5&D 9999
例 I：对 ZB=9 接口上的 <B(’# Z] 7 9$^^V 打印

机提供共享。

#<= (N5P< ?HJ\ Z] 7 9$^^V M ZB=9
例 Q：对 ;D E &’( 目录下的所有文件和 <B(’#

Z] 7 9$^^V 打印机停止共享。

#<= (N5P< ?HJ\ &’( U &<Z<=<
#<= (N5P< ?HJ\ Z] 7 9$^^V U &<Z<=<

或 #<= (N5P< ( U &<Z<=<（对所有资源停止共享）

例 [：使所有提供了共享的文件路径和打印机进

入共享状态。

#<= (N5P<
当为 ;D E &’( 目录和接在 ZB=9 口上的打印机提

供了共享后，运行 #<= (N5P< 的结果如下：

;D E&’( (N5P< 5( ?HJ\ &’(
ZB=9 (N5P< 5( ?HJ\ Z] 7 9$^^V
进行以上操作后，其它计算机便可共享 ?HJ 计算

机下的 ;D E &’( 目录和其 ZB=9 接口上的打印机（在

!"#$% 的网上邻居或 &’( 的 #<= 下调用均可）。

!
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对软盘来说，有许多方法可进行防拷贝保护，最

常用的方法是通过使用 !"# $%"& 格式化方式，对软

盘上某一磁道上的扇区重新进行格式化，因为 ’"& 不

能读出不符合其特定格式的扇区，’"& 的 (")* 程序

不能对正常扇区中含有异常扇区的磁盘进行拷贝，从

而实现防拷 贝保护。下 面就重 点讲一下 关于 !"#
$%"& 磁盘服务中的服务 +,-.十进制 ,/ ——— 格式化

磁盘磁道。

+,- 服务的功能是格式化一个磁道，因为一次格

式化对整个磁道操作，不能格式化单个扇区，然而，在

软盘中可以对磁道中的每个扇区指定不同的性质。

软盘磁道中的每个扇区同 0 个描述字节相联系。

创建一张 0 字节块表，并把表地址传至寄存器对 1&2
$3 中，就可对每个格式化的扇区设定这 0 个字节。当

格式化磁盘磁道时，每个 0 字节块立刻写入磁道中对

应的每个扇区之前。与磁盘上扇区联系的这 0 个字节

由磁盘控制器用作地址标志，在读、写检验操作中用

来标识每个单独扇区。0 字节表示为：( 为柱面，- 为

磁头，! 为记录 .亦是扇区号 /，4 为每扇区的字节数

.也称为大小码 /。
在读或写扇区的过程中，软盘控制器在磁盘上寻

找扇区的标志，其重要部分为 !，即记录或扇区号。软

盘上的扇区就按照 ! 指定的顺序编号。在软盘上，扇

区一般按自然数顺序进行编号 .除非为拷贝保护重新

排列 /，但在硬盘上为达到拷贝保护目的，扇区的顺序

可重排 .交错排列 /，这可以是进行更好的操作或产生

时间差异。

大小码 .4/ 可以是 5 6 0 分别代表扇区大小为

578、7,9、,57、5+70 字节中的任意一个。一般的设置是

7.,57 字节 /。
使用服务 +,- 格式化软盘，按以下步骤进行：

5: 调用服务 5;- 通知 !"# $%"& 要格式化何种

软盘，此服务只需调用一次。

7: 调用服务 58- 向 !"# $%"& 描述软盘介质。

<: 为磁盘建立地址标志表。表中每个扇区必须有

一个 0 字节入口点。例如，对典型的 = 扇区 ’"& 软盘

的磁道 5，磁面 5，该表要包含 = 个入口点：+557、+577、

+5<7⋯⋯+5=7。

0: 调用服务 +,- 格式化磁道。

由于软盘磁盘可按所有方式格式化，但 ’"& 只能

读某种格式，利用这种特性，就可以选择以下几种方

法实现防拷贝：

.5 / 可重排扇区的顺序，以延长存取时间，使拷贝

保护的方案可检测到。

.7 /可将更多的扇区挤入磁道。

.< /只需忽略扇区号。

.0 / 可增加一个有奇异地址标志的扇区 .例如，使

( > 0, 或 ! > 77/。
., /可将一个或多个扇区指定为非常的尺寸。

这些技术中的任何一项均可用于拷贝保护或改变

软盘的操作信息。通过其使用，平常格式化的磁盘可

能具 有了 拷 贝保 护的 性 质而 在 ’"& 中 完全 隐 藏起

来。这种方法对于我们普通用户已经足够用了。但对

于广大软件公司而言，这并称不上是一种有效的防拷

贝保护方法，因为很多人可以轻而易举地破解，它实在

是太一般化了。

在更高一层的水平上，有两种值得注意的特殊的

软盘防拷贝保护方法。第一种是，发现了一些隐藏于

软盘驱动控制器的未公开的性能，由此产生了一系列

最奇妙而又不可解密的防拷贝保护方法。第二种是有

些保护方法有意或无意中依靠了不同软件驱动器的特

殊性质。这意味着一种拷贝保护程序可能对某种型号

的计算机起作用，但对另外一些型号的计算机不起作

用，即使该软件保护方法并未修改。若要使用软件保

护的方法，要切记这一点。

许多防拷贝技术对软盘适用，但不适用于硬盘，主

要是因为大多数硬盘用户需要对其硬盘上的程序进行

后备拷贝。这意味着必须避免防拷贝保护方案使 ’"&
或 !"# $%"& 不能读盘的某一部分，而不能对硬盘进

行后备拷贝。现在使用的大多数的硬盘防拷贝保护方

案依靠数据加密技术，该技术可防止非法拷贝引起的

软件侵权。

在被加密的程序中，程序的可运行代码及数据以

一种加密的、难以分析的格式存储于磁盘。当运行该

程序时，要一个特殊的启动程序对被加密的代码和数

据进行解密使之可用。该启动程序可能也依靠以隐含

文件存储的数据或子目录对主程序进行解密。

此处不能给出更多的特殊指导，但要记住，变化和

独出心裁是成功地防拷贝保护的关键。

!
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!"# $%&我用的是 ’()* +, - 中文版 . 中的“系统文

件检查器”能更好的保护系统，下面介绍它的功能及用

法。

’()*+,-./0123

单击“开始”%“程序”%“附件”%“系统工具”%
“系统信息”%“工具”%“系统文件检查器”，即启动了

“系统文件检查器”。也可以单击“开始”%单击“运行”，

在对话框“打开”的后面填上“/01”，单击“确定”，同样

可启动“系统文件检查器”。

4(+,-./0123"56

使用“系统文件检查器”可检测指定类型文件的完

整性，如果这些文件损坏可以将其还原，还可以从安装

磁盘中解压缩已压缩的文件 &如驱动程序 .。在还原原

始文件前“系统文件检查器”可以备份已有的文件。也

可以根据文件夹和文件扩展名自定义搜索条件。

7(89+,-./0123

启动“系统文件检查器”后，主画面中有两个选项：

“扫描文件检查改动过的文件”和“从安装软盘提取一

个文件”。

-, 若不知道哪个文件被损坏 &或被应用软件更换

成不合适的同类文件 .，可选择“扫描文件检查改动过

的文件”。该选项的功能是：若发现文件已损坏，会提示

你恢复原始文件。单击“开始”按钮，“系统文件检查器”

开始扫描系统文件，若发现文件已被更改 &或被删除 .，
则出现提示信息框，报告“系统文件检查器标识出下列

文件已经更改 &或删除 .”，并列出文件的具体位置和文

件名及其大小、版本信息等。在它的下边列出了四个选

项，若确认已经更改或删除了这个文件，可选择第一个

选项，即“更新验证信息”；若要恢复该文件则选“还原

文件”；若本次检查不能确定该文件是否被损坏或删

除，选择第三个选项“忽略”，下次检查时此文件的错误

信息仍将出现，仍有机会改正；“全部更新验证信息”选

项和第一个选项的功能相似，不同的是它对以后检查

到的所有文件均执行“更新验证信息”。

+, 若已知道哪个文件被损坏 &如系统启动时已提

示 .，则选择“从安装软盘提取一个文件”，在下面的“请

指定你要恢复的系统文件”处填上已被破坏或更改的

文件路径及文件名，单击“确定”按钮。

:(89;<

-, 安装完 !"#234/ 后立即执行“系统文件检查

器”，以使它建立一份原始的系统文件信息数据库。在

安 装 新 的 软 件 之

后，若已验证新的

软件在运行中没有

问题，就再执行一

次，并在提示信息

出现时，选择“全部

更新验证信息。”

+, 可将“系统

文件检查器”移植

到 !"#$5 下 使 用 ，

方法是：将文件夹 6
4"#234/ 6 /7/)(8 中

的 901, (:( 及

9012;;, 2;; 文件拷贝

到 !"#$5 相应的文

件 夹 下 ， 执 行

901, (:( 即 可 。 在

!"# $5 中运行“系

统文件检查器”时，

必 须 要 重 新 设 置

“系统文件检查器”

的运行环境，方法

如下：

启动 “系统文

件检查器”%“设

置”%“搜索条件”

标签，此时“选择要

检测的文件夹”中

应是空的，我们可

以创建自己的搜索

条件。单击“添加”

按钮，选择相应的

文件夹，若检测该文件夹中的所有子文件夹，再单击

“包括子文件夹”即可，这样就选中了一个文件夹。反

复几次，可选择多个文件夹。下一步在“选择要检测的

文件类型”中添加需要检测的文件类型，如(, <%=> (
, 138> (, 2;;> (, 2?@> (, (:(> (, 8A2> (, /1?> (, /7/>
(, @:2B 之后，系统自动在 6 4"#234/ 文件夹下建立了

一个验证数据文件 C(0*D;), /01B“系统文件检查器”即

可正常使用了。

<, 利用“系统文件检查器”，可检测指定搜索条件

内的文件是否改变，这可是一个检测病毒的好方法。

当你发现既没有重新安装过 !"#234/，也没有新安装

或卸载过别的软件，但运行“系统文件检查器”时，却

报告多个文件已被改变，或是文件大小改变了，或是

文件建立时间改变了，此时，你大可以拿出你的杀毒

绝技来大干一番，相信一定会有收获。 !

$湖北 祝睿



! ! "
!"# $% &!"#!

·!!· "##$ % "$

! "#$%&’()*+, -.$/0-/0/*)

$湖北 刘睿

在制作三维动画时，我们可能会遇到许多使物体

沿路径运动的问题。沿路径运动，可分为运动、旋转、

拉伸、变形等。本文将就这样一些问题，研究运用路径

制作动画的技巧。

在 !"# $%& 中，可以通过两种方法来实现路

径。一种方法是为物体的 ’()*+*(, 层级指定 ’-+. 控制

器，另一种是建立一个 ’-+. "/0(12 物体，然后将物体

链接到 ’-+. "/0(12 物体上。下面让我们通过几个具

体的实例来体验一下动画制作的乐趣吧3 首先我们用

第一种方法来创建一个作圆周运动的球体的动画：

45 单击 61/-+/ 面板，确认 7/(2/+18 按钮处于压

下状态，单击 #9./1/ 按钮，然后在 :1(,+ 视图中拖动鼠

标建立一个球体。

;5 按下面板上方的 #.-9/) 按钮，单击 6*1<=/ 按

钮，在前视图中拖动鼠标建立一个圆物体。

!5 下面，我们将这个球体的路径设置为圆。选择

球体，然后单击 $(+*(, 面板，单击 %))*>, 6(,+1(==/1 卷

展栏来打开它，选中下方列表框内的 ’()*+*(, 层级。按

下上面那个有绿色小三角的按钮，将弹出一个列表

框，’-+. 并单击 ?@ 按钮。

A5 在面板中移动鼠标，当鼠标箭头变成手掌形状

时向上拖动它，你会看到面板中未显示完全的部分。

事实上，在 !"# $%& 中，只要你看见鼠标箭头变成了

手掌的形状，你都可以试着拖动它来观看工具栏或卷

展栏未能完全显示的部分。

B5 如果你看见一个 ’*<C ’-+. 按钮，就放开鼠标左

键，因为目的地已经到了。现在你一定能猜到下一步

我们要做什么了。对按下 ’*<C ’-+. 按钮，然后在任意

一个视图中点击圆物体。你会发现球体已经移动到了

圆的起点。

D5 好 了 ， 现 在 让 我 们 按 下 屏 幕 下 方 的 播 放 键

“)”，就可以像放电影一样播放你的动画了。这个球

体将沿着圆物体做圆周运动。

需要补充的是，如果你 ’*<C ’-+. 下方的 :(==(E 复

选框，物体将会在运动的同时沿路径旋转，它的正面

将永远朝向曲线的切线方向。物体是个球

体，当然无关紧要，但是如果你需要让一个

圆柱体动起来，这可就大不一样喔。

以上介绍的，是简单运用物体的 ’()*F
+(, 层级来制作路径动画，但如果我们想把

动画做得更复杂一些，就要采用功能更强大

的工具。例如，我们设计一个演示动画，展示

电子经过原子核时发生的偏转，并且显示出

电子的运动轨迹。对于绘制路径的动画，考

虑到 !"# 中无法绘制平面动画，我采用了

’-+. "/0(12 物 体 来 控 制 一 个 圆 柱 体 的 变

形，收到了很好的效果。

下面，我就来具体地介绍一下，为了缩短篇幅，我

将部分步骤省略了，具体的操作，大家可以参照前面。

45 建立一个 7/(2/+18 类中的 68=*,G/1 物体，使其

半径较小以致于它看起来像一条线。不用管它的高，

我们一会儿会对它进行调整，将它的 H/*>.+ #/>2/,+
参数调为 4II。请一定注意这个操作，否则将无法产生

光滑的变形曲线。

;5 建立一个 #.-9/) 类中的 =*,/ 对象，随意的绘制

一条线段。

!5 建立一个 #9-</ J-19) 类中的 ’-+. "/0(12 对

象，点击卷展栏中的 ’*<C ’-+. 按钮，选中 =*,/ 物体。

A5 在工具栏按 钮中单击 K*,G +( #9-</ J-19 按

钮，将鼠标从圆柱体上拖动到曲线物体上。

B5 切换到 $(G*08 面板，选中 $(L/ (MN/<+ +( 9-+.
复选框，物体会移动到 ’-+."/0(12 物体上。将 #+1/+<.
参数调整为 I5 I。

D5 打开 %,*2-+/ 按钮，切换到第十帧，将 #+1/+<.
参数调整到足够的大小以致于圆柱体和曲线重合。

O5 按下“)”按钮。

圆柱体将沿着线段伸展，直到完全重合。

关于路径动画的制作以及上面两种方法的使用，

还可以有很多种形式。有兴趣的朋友，可以自己试一

试。 !
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如果我们在 !"#$% & ’或 !"#$% ()* 中有表 + 所示

的表格 ’称之为源表格 *，在打印时要求以表 , ’称之

为目标表格 * 的形式逐页输出，这样的表格转换工作

可以用嵌入在 !"#$% 中的 -./ 语言来编程实现，从中

我们将体会到 !"#$% 很强的办公自动化功能。

下面提供的程序可将任意一个源表格 ’只要是当

前活动的，即 /#012$34$$0 *中两条记录转换为一页目标

表格 ’54$$0) * 输出，直至表中的最后一条记录。因此，

该 程 序 可 以 关 联 到 源 表 格 的 一 个 控 制 对 象 .60078
上。表 + 上的阴影区域 ’语文、数学、英语 *规定为考试

课栏目，以便在输入数据时与考查课区别对待。用数

组 99 ’ * 在源、目标表格间传递数据，它是一个区域对

象型变量 ’:98;$ *，可方便地用来存放整型、字符型等

数据。

<=0178 .95$ +
>1? 99’+, * /5 :98;$@ A# /5 :98;$ BA# 准备存放课程名

>1? C$#D=7180 /5 E80$;$C B源表格中的行定位变量

>1? C$#D=7 /5 30C18; B源表格中的行定位变量，字符型

36F ?G?918=C7+ ’ *
>1? C$?918H$C /5 E80$;$C B目标表格中的定位变量

C$?918H$C I , B初始值只要不是 J 与 + 即可

C$#D=7180 I , B源表格的第二行开始

>7
C$#D=7 I :KC1?L ’MKC1?L’30CL ’C$#D=7180 * * *

3$0 99 ’+ * I /#012$34$$0N :98;$ ’O/O P C$#D=7 * B读学号

3$0 99 ’, * I /#012$34$$0N :98;$ ’O.O P C$#D=7 * B读姓名

EQ 99 ’+ * I 99 ’, * K4$8 !"10 >7 B学号，姓名均空白时不再读

C$?918H$C I 99 ’+ * R7H , B除以 , 的余数非 + 即 J
3$%$#0 S95$ C$?918H$C
S95$ +
#%$9C + B清理目标表格的左表

#498;DQ7C? + B数据传输模块

S95$ J
#%$9C & B清理目标表格的右表

#498;DQ7C? &
T7CA54$$05 ’O54$$0)O *N UC180<60 B右表填满数据即打印

!8H 3$%$#0
C$#D=7180 I C$#D=7180 V +

M77=
EQ C$?918H$C I + K4$8 B学号是单数时，打印最后一页

#%$9C &
T7CA54$$05 ’O54$$0)O *N UC180<60

!8H EQ
!8H 36F
36F #498;DQ7C?’86? /5 E80$;$C *
>1? 8 /5 E80$;$C
>1? 2 /5 30C18; B源表格的列定位变量

>1? W /5 -9C1980 B目标表格的行定位变量

T104 T7CA54$$05 ’O54$$0)O *
N :98;$ ’S4C ’86? V X& * P O,O * I O学号Y O P 99 ’+ * B写学号

N :98;$ ’S4C ’86? V XX * P O,O * I O姓名Y O P 99 ’, * B写姓名

Z7C 8 I [ K7 & 30$= + B准备传输考试课成绩

2 I S4C ’X\ V 8 * B源表格的数据从 S 列始

W I + V 8 B目标表格的数据从第四行始

3$0 A# I /#012$34$$0N :98;$ ’2 P O+O *
N :98;$ ’S4C ’86? V X\ * P W* I A# B传输课程名

3$0 99 ’8 * I /#012$34$$0N :98;$ ’2 P C$#D=7 * B传输成绩

N :98;$ ’S4C ’86? V X& * P W* I 99 ’8 *
]$"0
8 I X B源表格第 X 列是考查课成绩

>7
2 I S4C ’X\ V 8 * B第六列即第 Z 列

W I + V 8
EQ /#012$34$$0N :98;$ ’2 P O+O * I !?=0G K4$8 !"10 >7

B遇到空课程名停止传输

3$0 A# I /#012$34$$0N :98;$ ’2 P O+O *
N :98;$ ’S4C ’86? V X\ * P W* I A#

3$0 99 ’8 * I /#012$34$$0N :98;$ ’2 P C$#D=7*
B传输考查课成绩

N :98;$ ’S4C ’86? V XX * P W* I 99 ’8 *
8 I 8 V +

M77=
!8H T104
!8H 36F
36F #%$9C ’86 /5 E80$;$C *
B清理模块，参数为 + 清理目标表格左表^ 参数为 & 清理右表

T104 T7CA54$$05 ’O54$$0)O *
N :98;$ ’S4C ’86 V X\* P O\O@ S4C ’86 V XX* P D O_O *

N S%$9CS780$805
!8H T104

!8H 36F !

表 , 目标表格

表 + 源表格
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$山东 张利标 温宏

指针通常是指变量的地址，它在任何语言中都比

较难以理解，同时也是一种比较灵活的数据类型，在

实际编程中，如果使用不当，会出现一些莫名其妙的

结果，甚至死机。

下面的例子可以演示 !"#$%& 的指针及变量参数

的传递过程。

新建一个工程文件，在 ’()*+, 窗口中放入 -./0
/)1,、-.//)12、-.//)13、-.//)14、56&/,、56&/2、56&/3、780
9"#,、789"#2、789"#3 构件，置 -.//)1,、-.//)12、-.//)13
三个按钮的 :1;#&<= 事件分别为 -.//)1,;#&<=、-./0
/)12;#&<=、-.//)13;#&<=，加入三个过程：<%81>?8#.@",、

<%81>?8#.@"2、<%81>?8#.@"3；其中 <%81>?8#.@"3 为定

义了传递指针的过程，用于与 <%81>?8#.@"2 对照理

解。程序中“A”是个一元运算符，用于获得操作数的

地址，相当于返回一个指向该操作数的指针。具体代

码如下：

.1&/ B1&/,C
&1/"*D8<"
.@"@
E&16)F@G H"@@8>"@G IJ@B/&#@G ;#8@@"@G K*8$%&<@G ;)1/*)#@G

()*+@G !&8#)>@G I/6;/*#@C
/J$"
$L$*/ M N&1/">"*C O O 定义 $L$*/ 为指向整型数的指针

’()*+, M <#8@@ P’()*+ Q
-.//)1,R ’-.//)1C
56&/,R ’56&/C
56&/2R ’56&/C
56&/3R ’56&/C
-.//)12R ’-.//)1C
-.//)13R ’-.//)1C
-.//)14R ’-.//)1C
789"#,R ’789"#C O O 789"#,S ;8$/&)1 M T形参 ,T
789"#2R ’789"#C O O 789"#2S ;8$/&)1 M T形参 2T
789"#3R ’789"#C O O 789"#3S ;8$/&)1 M T实参 ,T
$*)<"6.*" -.//)1,;#&<= PI"16"*R ’:9U"</ QC
$*)<"6.*" -.//)12;#&<= PI"16"*R ’:9U"</ QC
$*)<"6.*" -.//)13;#&<= PI"16"*R ’:9U"</ QC
$*)<"6.*" -.//)14;#&<= PI"16"*R ’:9U"</ QC

$*&V8/"
$*)<"6.*" <%81>?8#.@", PWR &1/">"* QC
$*)<"6.*" <%81>?8#.@"2 PV8* WR &1/">"* QC
$*)<"6.*" <%81>?8#.@"3 PWR $L$*/ QC
X Y*&V8/" 6"<#8*8/&)1@ Z

$.9#&<
X Y.9#&< 6"<#8*8/&)1@ Z

"16C
V8*
()*+,R ’()*+,C

&+$#"+"1/8/&)1
X[\ (S !(HZ
$*)<"6.*" ’()*+,S <%81>?8#.@", PWR &1/">"* QC
V8* Y*/R N]1/">"*C O O 定义一个指针变量

9">&1
$*/R M AWC O O“AW”是形参在栈中的地址赋给 Y*/ 指针

"6&/,S /"W/R M ]1/’)I/* P$*/NQC O O 形参 , 显示结果为“,^”

$*/NR M ,,C O O 将“,,”赋给 Y*/ 指针所指对象

"6&/2S /"W/R M ]1/’)I/* P$*/NQC O O 形参 2 显示结果为“,,”

"16C

$*)<"6.*" ’()*+,S <%81>?8#.@"2 PV8* WR &1/">"* QC
V8* Y*/R N]1/">"*C
9">&1
$*/R M AWC
"6&/,S /"W/R M ]1/’)I/* P$*/NQC O O 形参 , 显示结果为“,^”

$*/NR M ,,C
"6&/2S /"W/R M ]1/’)I/* P$*/NQC O O 形参 2 显示结果为“,,”

"16C

$*)<"6.*" ’()*+,S <%81>?8#.@"3 PWR $L$*/ QC
9">&1
"6&/,S /"W/R M ]1/’)I/* PWNQC O O 形参 , 显示结果为“,^”

WNR M ,,C
"6&/2S /"W/R M ]1/’)I/* PWNQC O O 形参 2 显示结果为“,,”

"16C

$*)<"6.*" ’()*+,S -.//)1,;#&<= PI"16"*R ’:9U"</ QC
V8* 8 R ]1/">"*C
9">&1

"6&/,S /"W/R M TTC
"6&/2S /"W/R M TTC
"6&/3S /"W/R M TTC
8R M ,^C
<%81>?8#.@", P8 QC
"6&/3S /"W/R M ]1/’)I/* P8 QC O O 实参 , 显示结果为“,^”

"16C
$*)<"6.*" ’()*+,S -.//)12;#&<= PI"16"*R ’:9U"</ QC
V8* 8 R ]1/">"*C
9">&1

"6&/,S /"W/R M TTC
"6&/2S /"W/R M TTC
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活 动 图 标 想 必 你 在

!"#$% 中一定见过不少，

但你 想在 自己 的软 件里

让图标充满动感吗？

下 面 我 们 以 设 计 一

个“月有阴晴圆缺”的图

标动画为例，详细说明编

制步 骤并 同时 给出 源代

码（本文所采用的八个图

标样本见附图，来源于

&’( 自动安装时建立的

)* + ,-./-0 1 2 + 3"4-.5 1
2 + 64.#5 + 789:9#;5 + 目录

中 的 3..#<2 1 <= 八 个

> 64. 图标文件）。

首 先 ， 让 我 们 在

!"#$% 环 境 里 一 起 来 启

动 &"5?08 ’05"4 (> <， 在

@"89 菜 单 中 点 击 A9B
,-.C94; 创 建 一 个 新 的

@.-:2， 然后 在 6#59-; 中

点击 3.D?89 书写以下指

令：

,?E8"4 F.0D64.# G5
H;-"#/

,?E8"4 F.0D,0;I G5
H;-"#/

返回 @.-:2，双击进入代码窗口，点击右上边

,-.4* 列表框右侧的小箭头，选择其中的 6#";"08"J9 触发

事件，输入以下指令：

,-"K0;9 H?E @.-:L6#";"08"J9 M N
F.0D64.# O“2”

P 以下为本文所用图标文件所在磁盘路径，

其它来源也请指明

F.0D,0;I O“)* + ,-./-0 1 2 + 3"4-.5 1 2 + 6Q
4.#5 +789:9#;5 +”

7#D H?E
关闭代码窗口，在工具箱中点击一个闹钟式的

R":9- 定时器控件，并在 @.-:2 中的任意位置用鼠标

拉出一个定时框，在其右边的 ,-.S9-;"95 属性窗口里将

6#;9-K08 设为 T%<（即每 2 U ( 秒触发一次），双击这个闹

钟，写入如下指令：

,-"K0;9 H?E R":9-2LR":9- M N
P 每次调用一个图标文件

@.-:2> 64.# O F.0D,"4;?-9 MF.0D,0;I V“3..#<”

V F.0D64.# V“> 64.”N
P 循环计数，如果您的系列不是 = 个，请将 $ 改

为您的个数 V 2
F.0D64.# O R-":MH;- M&08 MF.0D64.# N V 2N N
6W F.0D64.# O“$”RI9#

F.0D64.# O“2”

7#D 6W
7#D H?E
然后⋯⋯，当然就是 X?# 和 H;0-;！实际体会一下，

“山中只一日，人间已十年”的感觉，在这里，你只需 T
秒钟即可看到婵娟一个月的容貌。 !

9D";Y> ;9Z;* O PP[
0* O 2<[
4I0#/&08?59T M0 N[
9D";Y> ;9Z;* O 6#;R.H;- M0 N[ U U 实参 2 显示结果为“22”

9#D[
S-.49D?-9 R@.-:2> ’?;;.#Y)8"4\ MH9#D9-* R]EC94; N[
K0- 0 * 6#;9/9-[

S-;2* SLS-;[
E9/"#

9D";2> ;9Z;* O PP[
9D";T> ;9Z;* O PP[
9D";Y> ;9Z;* O PP[
0* O 2<[
S-;2* O ^0[ U U 操作数是变量时，̂ 操作符返回的

是指向这个数的指针，即变量 0T 的地址赋给 ,-;2 指针，。

4I0#/&08?59Y MS-;2 N[
9D";Y> ;9Z;* O 6#;R.H;- M0 N[ U U 实参 2 显示结果为“22”

9#D[
S-.49D?-9 R@.-:2> ’?;;.#()8"4\ MH9#D9-* R]EC94; N[
E9/"#
48.59[ U U 退出程序

9#D[

9#D>
运行以上代码后，可以看出按 ’?;;.#T、’?;;.#Y 的

结果相同，并都修改了实参 0 的值；而按 ’?;;.#2 在调

用 4I0#/&08?592 后，尽管形参 _ 的值被改为 22，但实

参 0 的值仍然是 2<。这说明在调用 4I0#/&08?59T 与调

用 4I0#/&08?59Y 过程一样，它们均把变量 M实参 N 0 的

地址传给了形参 Z，即传给形参 Z 的是指针，故当操作

数是过程或函数的变量参数时，^操作符返回的是指

向实参的地址。而调用 4I0#/&08?592 过程则是把变量

M实参 N 0 的值传给了形参 Z，“^Z”返回的是形参在栈

中的位置，故实参的值没被修改，这说明当操作数是过

程或函数的数值参数时，^操作符返回的是形参在栈

中 的 地 址 。 定 义 过 程 4I0#/&08?592MZ* "#;9/9- N 与

4I0#/&08?59T MK0- Z* "#;9/9- N这两个过程仅仅相差保留

字“K0-”，但意义却发生很大变化，结果也大相径庭，请

大家在使用类似调用时注意区别应用！避免发生不明

原因的错误。

!

$
湖
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!"# 中提供的 $%&’()*"+, 控件不仅可以显示位

图、图标或者源文件图形- 而且还可以显示来自增强的

源文件、.$/0 或 012 文件的图形- 极大的提高了对图

形的浏览功能。但在设计程序时- 常常要考虑对付较

大面积的图形。如何浏览比 $%&’()*"+, 大的图像呢3许

多看图软件都采用了滚动条、鼠标移图和放大、缩小等

方法。而 !%4(56 "54%& 提供的 $5%7’$%&’()* 方法功能强

大- 可将上述的几种方法全部实现。

$5%7’$%&’()* 方法的语法结构是8
+9:*&’; $5%7’$%&’()* <%&’()*- ,=- >=- ?%@’A=- A*%BA’=-

,C- >C- ?%@’AC- A*%BA’C- +<&+@*
其中 +<&+@* 是可选参数- 它用来定义在将 <%&’()*

绘 制 到 +9:*&’ 上 时 对 <%&’()* 执 行 的 位 操 作 。 关 于

$5%7’$%&’()* 方法的详细资料可在 !%4(56 "54%& 的帮助

中查到。下面是我编的示例程序- 可供参考。

第一步- 启动 !"#。

第二步- 添加一个窗体。

第三步- 添加如下控件- 并设置如下属性8
控件 属性 属性值

D+EE57@"(’’+7 75E* &E@F<*7
D5<’%+7 F<*7

D+EE57@"(’’+775E* &E@2%’
&5<’%+7 2%’

$%&’()*"+, 75E* <%&F7*
E+(4*1&+7 “AG74; &()”

$%&’()*"+, 75E* <%&H?+
!%4%96* 2654*
I(’+4%J* H)(*

$%&’()*"+, 75E* <%&HA)**
!K&)+6695) 75E* !K&$%&’()*
LK&)+6695) 75E* LK&<%&’()*
D+EE+7M%56+B 75E* D+EE+7M%56+B=

2%6’*) I66
第四步- 在代码框中添加如下代码8

M%E +6@N I4 K%7B6*
M%E +6@O I4 K%7B6*
$)%P5’* K(9 &E@2%’GD6%&Q R S
T%’A <%&HA)**

’重画前清除图片

K*’ ; $%&’()* U V+’A%7B
1W R<%&H?+; K&56*T%@’A X ; K&56*T%@’A S Y R<%&H?+; K&56*G

L*%BA’ X ; K&56*L*%BA’ S HA*7

; $5%7’$%&’()* <%&H?+; $%&’()*- Z- Z- ; K&56*T%@’A- G
; K&56*T%@’A X <%&H?+; K&56*T%@’A(<%&H?+; K&56*L*%BA’- G
Z- Z- <%&H?+; K&56*T%@’A- <%&H?+; K&56*L*%BA’- P9K)&D+<>

/64*
; $5%7’$%&’()* <%&H?+; $%&’()*- G
Z- Z- ; K&56*L*%BA’ X <%&H?+; K&56*L*%BA’(<%&H?+; K&56*T%@’A- G
; K&56*L*%BA’- Z- Z- <%&H?+; K&56*T%@’A- <%&H?+; K&56*L*%BA’- G
P9K)&D+<>

/7@ 1W
/7@ T%’A
/7@ K(9

$)%P5’* K(9 &E@F<*7GD6%&Q R S
D+EE+7M%56+B=; KA+?F<*7
<%&H?+; $%&’()* U [+5@$%&’()* RD+EE+7M%56+B=; W%6*75E* S
<%&F7*; $%&’()* U <%&H?+; $%&’()*
<%&HA)**; $%&’()* U <%&H?+; $%&’()*

/7@ K(9

$)%P5’* K(9 (<M5’* R S
’注意在此使用了 $5%7’$%&’()* 方法

<%&F7*; $5%7’$%&’()* <%&H?+; $%&’()*- G
Z- Z- <%&F7*; K&56*T%@’A- <%&F7*; K&56*L*%BA’- G
LK&<%&’()*; !56(*- !K&<%&’()*; !56(*- G
<%&F7*; K&56*T%@’A- <%&F7*; K&56*L*%BA’- G
P9K)&D+<>

/7@ K(9
$)%P5’* K(9 LK&<%&’()*GDA57B* R S
(<M5’*
/7@ K(9

$)%P5’* K(9 <%&+7*G\+(4*M+?7R"(’’+7 I4 17’*B*)- G
KA%W’ I4 17’*B*)- N I4 K%7B6*- O I4 K%7B6* S
’判断按下鼠标左键

1W "(’’+7 U = HA*7
’设置鼠标指针为手型

<%&F7*; \+(4*$+%7’*) U ]]
+6@N U N
+6@O U O

/7@ 1W
/7@ K(9

$)%P5’* K(9 <%&F7*G\+(4*E+P* R"(’’+7 I4 17’*B*)- G
KA%W’ I4 17’*B*)- N I4 K%7B6*- O I4 K%7B6* S
’判断图片大于 $%&’()*"+,
1W "(’’+7 U = I7@ RLK&<%&’()*; /7596*@—

U H)(* F) !K&<%&’()*; /7596*@ U H)(* S HA*7
’设置错误陷阱防止 !56(* 超出范围

F7 /))+) 0+H+ *))P56(*8
LK&<%&’()*; !56(* U LK&<%&’()*; !56(* ^ R+6@N _ NS
!K&<%&’()*; !56(* U !K&<%&’()*; !56(* ^ R+6@O _ OS
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’(# )*
’+,- ./0
12234"/15

’(# ./0
62,34-1 ./0 7,8!(19:!/;1<7 =>/--!( ?; )(-1@12A 9
.B,*- ?; )(-1@12A $ ?; .,(@"1A & ?; .,(@"1 C
’还原鼠标指针

7,8D(1E :!/;16!,(-12 % F

’(# ./0

62,34-1 ./0 7,8-G!9H1;,I1 = C
J,-B K.87,8-/21

)* 7,8LG!E .84"1M1,@B- N 7,8D(1E .84"1M1,@B- O F LB1(
E K,;,0"1 % P4";1
E ’(40"1# % P4";1
’";1
E K,;,0"1 % L2/1
E ’(40"1# % L2/1
E :,( % F
E :4+ % 7,8LG!E .84"1M1,@B- N 7,8D(1E .84"1M1,@B-
E .Q4""RB4(@1 % 7,8D(1E .84"1M1,@B- S T
E U42@1RB4(@1 % 7,8D(1E .84"1M1,@B- S V
’(# )*

’(# J,-B
J,-B M.87,8-/21

)* 7,8LG!E .84"1J,#-B N 7,8D(1E .84"1J,#-B O F LB1(
E K,;,0"1 % P4";1
E ’(40"1# % P4";1

’";1
E K,;,0"1 % L2/1
E ’(40"1# % L2/1
E :,( % F
E :4+ % 7,8LG!E .84"1J,#-B N 7,8D(1E .84"1J,#-B
E .Q4""RB4(@1 % 7,8D(1E .84"1J,#-B S T
E U42@1RB4(@1 % 7,8D(1E .84"1J,#-B S V

’(# )*
’(# J,-B

’(# ./0

62,34-1 ./0 K.87,8-/219RB4(@1 = C
/7W4-1

’(# ./0
第四步A 执行X
点取打开 =D71(C 键后A 会弹出打开对话框，可选

取欲浏览的图形文件。如果图片很大左面的图形框会

自动加上滚动条。你可以用鼠标直接移动左面的图片A
就象 ?RW.11 一样。若点取调整 = *,- C键后会在右面的

图片以尽可能大的方式显示全图。 !

$西安 肖华勇

在玩游戏的时候，常可以看见一幅图像逐渐变亮，

表示早晨到来，天渐渐变亮；或者一幅图像逐渐变暗，

表示夜晚到来，天渐渐黑下来了。如《神雕侠侣》杨过

在襄阳城中被郭芙砍掉一条臂的场景就有天渐暗与天

渐亮的出现。这种技术当然可以通过多幅图像的连续

显示来实现，但为减轻图像制作、数据存储和图像显示

的负担，在 VTY 色图像模式如 Z[M 模式下（许多游戏

即采用此模式），可以只制作一幅图像，然后通过逐渐

改变调色板中色彩表的 \Y] 个数值，也可以实现一幅

图像的逐渐变暗与逐渐变亮，而且实现起来很简单，不

需要重新显示图像。

!"!"#67859:;<
图形 Z[M 模式是标准 K^? 模式中颜色数最多的

模式，它有 VTY 种颜色，屏幕分辨率是 [VF _ VFF。该模

式的视屏存储器 KH?: 从 ?FFF‘ FFFF 到 ?FFF‘ PaPP
为止，总共 [VF _ VFF % YbFFF 个字节。该模式下每个像

素占用一个字节，只要向 KH?: 中对应地址处写入一

个字节的颜色索引值，就可实现在屏幕上打点，像素

=+A c C 在 KH?: 中 的 地 址 计 算 公 式 为 ： 4##21; %
?FFFM d c _ [VF d +。由于 [VF % VTY d Yb，因此在 R 语

言中 c _ [VF 可以写为 c O O ] d c O O Y，这样可以提

高显示速度。

K^? 可以表现多种颜色，但在 VTY 色模式下，只

允许 VTY 种色彩同时显示。因此 K^? 卡有一个包含

VTY 项记录的色彩表。每项记录由三部分组成，每部分

一个字节长，这三部分依次代表红、绿、蓝三成份。这

样，色彩表共有 \Y] 个字节，存放的顺序及意义是：第

一种颜色的红色成分、绿色成分、蓝色成份；第二种颜

色的红色成分、绿色成分、蓝色成份⋯第 VTT 种颜色的

红色成分、绿色成分、蓝色成份。要注意的是，每个字节

只有前 Y 位有效，最高两位设不设值都没有影响，因此

每种色彩有多种深浅，三个字节总共能表达 VYVZbb 种

颜色。

在 VTY 色模式下作图时，通常先把自己选定的颜

色写入色彩表（也就是设置调色板），然后才向屏幕打
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·!"· #$$% & #%

! "#$%&’()*+, -.$/0-/0/*)

点，而打点时向 !"#$ 写入的颜色值，实际上只是写

入的色彩表中的颜色索引值。对色彩表的访问，只能

通过 !%# 卡的 & ’ ( 口进行访问。下面分别介绍几个

改变色彩表的 & ’ ( 口：

)*+,-，调色板屏蔽端口，它用来屏蔽所要求的调

色板寄存器的位，通常置为 )*..。

)*+,/，调色板读寄存器端口，它用来选择色彩表

中你想从中读出数据的记录。

)*+,0，调色板写寄存器端口，它用来选择色彩表

中你想写数据进去的记录。

)*+,1，调色板的数据端口，红、绿、蓝三成份的数

据就通过这个端口写入色彩表。

+"!"#=(>?
2,* 文件格式是由 2, 23456789:; 格式加上文件

扩充之后而产生的，它支持彩色图像文件格式，较常

见的有单色、<- 色及 =>- 色。所有的 2,* 文件均携带

一个 <=0 字节的文件头，用于定义图像的尺寸，彩色

调色板，及其它有关的图像参数。其结构和意义见程

序中的结构 2,*?@#A。当图像为 =>- 色时，调色板共

有 /-0 个字节，位于文件的尾部。2,* 文件图像采用

游程编码技术进行压缩，其图像数据分为两类：一类

是“字符串成员”，其特点是字节的高 = 位不全为 <；另

一类是“895 BC 7D6E C4EFG”，其特点是字节的高 = 位全为

<。对于字符串成员只有一个数据 7D6E，而对于后者则

需要两个 7D6E。第一个字节说明重复次数，第二个才是

要重复的图像数据。在解压缩时，先读取一个字节，并

判别该字节的的最高两位是否全为 <；若全为 < 则直

接把该字节写到缓冲区。若不全为 < 则该字节的低 -
位是后一字节要重复的次数，不妨设为 5，则将下一字

节写 5 次到缓冲区，重复下去，直到文件结束。其解压

缩过程见程序中的 H5I3JKL 2,* LA4:IM N函数。该函数

是将 2,* 文件按行解压缩赋予一个动态数组，然后显

示该行图像。由于解压缩很快，采用直接写屏技术图

像显示速度也很快，因此感觉不到图像是在一行一行

显示，而觉得是整幅图像同时显示出来了。

0"@A9BC
本程序在 O,+P < 下调试通过。文中图像文件名是

《绝音魔琴》中一幅 2,* 存储的图像，有兴趣的朋友不

妨一试。当然也可以调用其它 =>- 色 2,* 文件，如图

片集，其它游戏中图片，或者你自己用图像工具制作

一幅 =>- 色图像。

Q45JF9GE R:6G4BP ;R
Q45JF9GE RJB54BP ;R
Q45JF9GE R:6GF47P ;R
QGEC45E !%#=>- )S<+
QGEC45E T@*TL$(A@ )S)+

95:4U5EG J;38 C38(V4GEBL79CCE8 W MJ;38 C38( N)S3)))))))XY
’( 视屏缓冲区地址 ( ’

95:4U5EG J;38 C38 (JFBJK W M95:4U5EG J;38 C38 ( N)S)Z-JY
’( 系统计数器的地址 ( ’

6DIEGEC :689J6 2,*?@#AL6DI ’( 2,* 文件头 ( ’
[
J;38 \359C3J698E8Y ’( 规定的文件类型，值为 )S)3，判断

是否为 2,* 文件的标志 ( ’
J;38 VE8:4B5Y ’(版本类型，目前其值只能为 )，=，+，>( ’
J;38 E5JBG45UY ’( 其值固定为 < ( ’
J;38 746:LIE8LI4SEFY ’(说明图像中每个像素占用的位数( ’
456 S\45] D\45Y ’( * 方向和 ^ 方向的最小值与最大

值，共同决定图像大小 ( ’
456 S\3S] D\3SY
456 ;B8_L8E:Y ’(图像显示设备的横向及纵向分辨率( ’
456 VE86L8E:Y
J;38 I3FE66E ‘Z0 aY ’(调色板信息，仅当为 <- 色时有效( ’
J;38 8E:E8VEGY ’( 保留字节 ( ’
J;38 JBFB8LIF35E:Y ’(图像能达到的最多颜色数为( ’
456 7D6E:LIE8LF45EY ’( 图像一行数据需要的字节 ( ’
456 I3FE66EL6DIEY ’(仅对 !%# 卡有效，值为 <，按灰度显

示；值为 =，按彩色显示( ’
J;38 C4FFE8 ‘>0 aY ’(保留字节，为以后的升级版本留用( ’
b 2,*?@#AY

2,*?@#A ;E3GE8Y
VB4G cE6L$BGE M456 \BGE N ’(建立图形模式或文本模式函数( ’
[
3:\[
\BV 3;] )
\BV 3F] 7D6E I68 \BGE
456 )S<) b

b
VB4G AEF3DLT4\E M95:4U5EG 456 64\E N ’( 延迟时间函数( ’
[
95:4U5EG 456 5BdY
5Bd W(JFBJKY
d;4FE M37: M(JFBJK e 5BdN f64\E N [ b
b
VB4G H5I3JKL2,*LA4:IMJ;38 (C4FE53\E N

’( 解压缩 2,* 文件并显示图像 ( ’
[
.&X@ (CIY
J;38 C38 (F45E79C] J;] JBFB8Y
95:4U5EG 456 45GES] 4] 59\LG363] GEI6;] d4G6;] KY
4C M MCI W CBIE5 MC4FE53\E] R87R N N W W gHXXN ’(打开文件( ’
[
I8456CMRh : 5B6 ES4:6P i5R] C4FE53\ENY
ES46M)NY
b
C8E3GM MJ;38(Nj ;E3GE8] <] :4_EBCM2,*?@#AN] CINY
4CM;E3GE8P \359C3J698E8k W )S)3N ’(判别是否是 2,* 文件( ’
[
I8456CMRgB6 35 2,* C4FEP i5RNY CJFB:EMCINY
ES46M)NY
b

d4G6; W M;E3GE8P S\3S e ;E3GE8P S\45N l <Y ’(图像宽度( ’
GEI6; W M;E3GE8P D\3S e ;E3GE8P D\45N l <Y ’(图像高度( ’
F45E79C W\3FFBJMd4G6;(:4_EBCMJ;38N NY

’(为每行图像数据分配存储单元( ’
C:EEKMCI] <=0] c@@mLc@TNY
CB8M45GES W )Y 45GES fGEI6;Y 45GES l l N
[
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$%&’( ) *+ ( ,-(./0+ 1 "(解压缩一行图像数据( "
2
30 ) $45/3’$617 *8$$+
($’ ’307 *83*1 ) ) *83*1
2
9:;<.=/= ) 307 *8>$+
30 ) $45/3’$61+
-0(?5’ ’9:;<.=/= @ @ 17 7 ’( ,-(./01 1 ?(95A:$B( C C D ) 30+
E
5?F5 ?(95A:$B( C C D ) 30+
E "(完成一行图像数据的解压缩( "
$%&’G ) *+ G ,-(./0+ G C C 1 "(显示一行图像( "
2
3%?%& ) ?(95A:$BGD+
H(.5%<A:$$5&B ’ ’(9.58 , ,I1 C ’(9.58 , ,J1 C G1 D ) 3%?%&+
EE

$3?%F5’$61+
$&55’?(95A:$1+
E
H%(. K&5=/<L=?5//5’30=&($(?59=;51 "(建立调色板 ( "
2
30=& 30+
(9/ (9.58+
MNOP($6+
$6 ) $%659’$(?59=;5Q R&AR1+
$F55G’$6Q @ SJIQ TPPU<PVW1+
%:/6’*8>3JQ *8$$1+
%:/6’*8>3IQ *1+ "(将写数据端口置为初始值( "
$%&’(9.58 ) *+ (9.58 ,SJI+ (9.58 C C 1 "(写调色板数值( "
2
30 ) $45/3’$61X X Y+
%:/6’*8>3ZQ 301+
E
$3?%F5’$61+
E

H%(. K0=945<L=?5//5’30=&($(?59=;51
"(逐渐改变 [\] 卡的色彩表中颜色值( "

2
30=&(L=?5//5Q 30+
(9/ (Q (9.58+
MNOP($6+
(9/ ^(;5 ) @ J*+ "(颜色变暗次数控制，不超过 J>( "
L=?5//5 );=??%3’SJI(F(_5%$’30=&1 1+
$6 ) $%659’$(?59=;5Q R&AR1+
$F55G’$6Q @ SJIQ TPPU<PVW1+
%:/6’*8>3JQ *8$$1+
%:/6 ’*8>3IQ * 1+
$%& ’(9.58 ) *+ (9.58 ,SJI+ (9.58 C C 1

"( 读调色板值赋予数组 L=?5//5 ( "
2
30 ) $45/3 ’$6 1X X Y+
L=?5//5 B(9.58 D ) 30+
E
-0(?5 ’‘ GA0(/ ’ 1 1 2
%:/6 ’*8>3IQ * 1+
$%& ’(9.58 ) *+ (9.58 ,SJI+ (9.58 C C 1

"( 逐渐减小调色板数值，使图像变暗 ( "
2
L=?5//5 B(9.58 D @ @ +
($ ’L=?5//5 B(9.58 D ,^(;5 1 4%/% ?(40/+
($ ’L=?5//5 B(9.58 DX ) * 1
%:/6 ’*8>3ZQ L=?5//5 B(9.58 D 1+

5?F5
%:/6 ’*8>3ZQ * 1+
E
W5?=a<̂ (;5 ’Y 1+
E

?(40/b W5?=a<̂ (;5’>* 1+
-0(?5 ’‘ GA0(/ ’ 1 1 2
%:/6 ’*8>3IQ * 1+
$%& ’(9.58 ) *+ (9.58 ,SJI+ (9.58 C C 1

"( 逐渐增大调色板数值，使图像变亮 ( "
2
L=?5//5 B(9.58 D C C +
($ ’L=?5//5 B(9.58DX ) J> 1 4%/% 59.+
($ ’L=?5//5 B(9.58 DX ) * 1
%:/6 ’*8>3ZQ L=?5//5 B(9.58 D 1+
5?F5

%:/6 ’*8>3ZQ * 1+
E
W5?=a<̂ (;5 ’Y 1+
E

59.b $&55 ’L=?5//5 1+
$3?%F5 ’$6 1+
E

;=(9 ’ 1
2
30=& (9=;5 ) R(9.58*Sc .=/R+
T5/<d%.5’[\]YeJ 1+
K&5=/<L=?5//5 ’9=;5 1+
f96=3G<LKg<W(F6 ’9=;51+
K0=945<L=?5//5 ’9=;5 1+
-0(?5 ’‘ GA0(/ ’ 1 1+
T5/<d%.5’^Pg^<dhWP1+
E !
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!"#$%&’ 下 的 屏 幕 保

护可以很好的保护显示器(
而 )*+ 却没有提供类似的

程序( 但如果我们了解 )*+
的原 理就 可 以 开发 出 类似

的屏幕保护程序了。

,- 原理及方法

)*+ 里 有 一 个 时 间 软

中 断 ,./( 它 是 一 个 伪 中

断 ( 中 断 例 程 只 有 一 条

01234 从中断返回 5 语句 (
只是 提供 一 个 可以 使 用的

计时 中断 。 它 每秒 被 调用

,6- 7 次 ( 每 分 调 用 ,897
次。 我们 可 以 用它 来 计时

4 在 程 序 里 时 间 值 储 存 在

30:2 里 5。每当调用一次时

就把 30:2 值减一。

键盘硬中断为 9/( 每

当一 个键 被 按 下或 放 开时

就会产生一个通码或断码，

由中断例程进行处理。我们

可以 利用 它 来 判断 是 否有

按键。

视 频 刷 新 的 控 制 是 利

用 ;0*+ 的 ,8/ 中断的子功

能( 具体内容如下<
入口参数< =/ > ,7/ ;? > @A/

=? > 8 或 , 4允许或禁止刷新 5
出口参数< =? > ,7/
7- 存在的问题及解决方法

由于大部分非常驻程序是通过中断 ,A/ 来获得

键盘输入的，但也有个别的应用程序利用了 9/ 中

断。由于应用程序总是后于屏幕保护程序被装入的(
这就导致屏幕保护程序无法接受到键盘中断( 禁止视

频刷新后按键无法恢复显示。

遇到上述情况( 可以对原程序进行修改。其基本

思路是在 ,./ 中断中加上判断 9/ 中断是否指向屏幕

保护程序的部分。如果已被应用程序修改，则将再次

改变 9/ 中断向量表( 把它自己安排在链头。或在这种

应用程序中自动除去执行屏幕保护。

@- 程序说明

+.1+=B2- =+: 为屏幕保护源程序( 程序分支结

构见附图。

使用时在 )*+ 系统提示符下键入 +.1+=B2 即

可将屏幕保护程序驻留内存。如在 7 分钟内没有按键

就会关闭屏幕显示，按任意键恢复显示 4无论你的使用

环境是在应用程序中还是 )*+ 下 5。
本程序在 C2D30E: ,88 F ,A:; 内存 F G8:; 硬

盘 F HI= 显示器 F )*+ A- 77 下调试通过。

9/<
B?=I > 8 J

K D

30:2 > ,897 F 7 L , 30:2 > 8
M:C )!*1) C31 .+< *?)9/ M:C )!*1) C31 .+< *?)9/

,./<
B?=I > 8 J

K D

)2. 30:2 30:2 > 8 J
30:2 > , J

K D

K D 30:2 > ,897(7 L , 0123
*D )0+C?=K

*BB )0+C?=K 0123 B?=I > 8
B?=I > , 0123
0123

程序流图

+.1+=B2- =+:
N%$O ’OPQO#R

%SP ,88T
U’’VQO N’< N%$O( $’< N%$O

’RUSR< WQX "#"R
R"QO $& ,897(7 L , Y 设定屏幕保护时间( 现为 7 分钟(
可以修改以下三处来改变

%Z$9T $$ J
[ZUP $\ 8 Y 视频刷新控制状态

#O&9T< XV’T U]
"# UZ( A8T
RO’R UZ( 68T
W#^ O]"R Y 是通码吗J否跳转

NQX N’< [ZUP( 8
W#^ %#
Q%_ N’< R"QO( ,897(7 L ,

!" # $%=>>?@A"
BCDEFGHIJKLMNOP’
QRSTUVWXYZ[\9;]^
_C‘ab^_"c’de56f6
ghi/jklmn &"o’Hpq (r
stuvw’)!)(*$++&+*, *$+$&+*&
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在电脑处理程序中，根据操作员的级别，赋予不

同的权限，执行相应的操作，是一个基本要求。这就是

通常的安全性问题。另外，在一个部门内部，由于人员

的级别不同，信息查询的范围不同，这个问题我们称

为限制查询问题。实际上，这两个问题是相互关联

的。在程序开发中，可分两步解决。

#./012345#./012345

首先，建立两张表，一张表为 !"#$%&!$，用于存放操

作员工号和姓名。

’$#%&# (%)*# !"#$%&!$ +
!"’!,# ’-%$ +. /0
!"1%2# ’-%$ +3 /0

/

以下是表中的部分数据：

444444 管理员

564474 张三

⋯⋯ ⋯⋯

另一张表为 "#$28998!:’!:&$!*，用于存放操作员权

限控制表。

’$#%&# (%)*# "#$28998!:’!:&$!* +
!"’!,# ’-%$ +. /0
"#$28998!:1%2# ’-%$ +54/0

/
以下是表中的部分数据：

564474 录入

564474 查询

564474 统计

⋯⋯ ⋯⋯

;2" #<8&
!:= 2!> ?9= &82#0 4
#<8&= "!" %<

;2" ,@!$, "&$ ?9= !*,A- B 执行原 AC 中断

:#@7?-= ?2" ?9= D*%E0 4
;F !DD,#?
?2" ?9= &82#0 4
;F ,89"*%G7
8$#&

!DD,#?= ,#? ?9= &82#
?2" ?9= &82#0 7
;F ,89"*%G
8$#&

,89"*%G7= 2!> ?9= &82#0 74A5(5 H 7
,89"*%G= "I9- %<

"I9- )<
?2" )G&# "&$ ?9= D*%E0 4
;F )*%?J
2!> )G&# "&$ ?9= D*%E0 4 B 允许视频刷新

2!> %*0 4
;2" !:!DD

)*%?J= 2!> )G&# "&$ ?9= D*%E0 7 B 禁止视频刷新

2!> %*0 7
!:!DD= 2!> %-0 75-

2!> )*0 6.-
8:& 74-
"!" )<
"!" %<
8$#&

8:8&= 2!> ,<0 !DD9#& 9&$
2!> %-0 4A
8:& 57- B 显示信息

2!> %<0 6K4A-
8:& 57- B 取原 AC 中断向量

2!> 980 !DD9#& !*,A-
2!> L98 M0 )<
2!> L98 H 5 M0 #9
2!> %<0 5K4A-
2!> ,<0 !DD9#& :#@A-
8:& 57- B 置 AC 中断向量

2!> %<0 5K7?-
2!> ,<0 !DD9#& :#@7?-
8:& 57- B 置 7’C 中断向量

2!> ,<0 !DD9#& 8:8&
8:& 5N- B 结束并驻留内存

9&$ ,) OP?$##: 9%D#EI%$, 89 8:9&%**#,Q RO
?!,# #:,9
#:, 9&%$& +请本文作者与编辑部联系 / !

$江苏 洪国瑞
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在要进行权限控制的函数中，加上权限控制检验

函数，进行权限控制。

函数名：!"#!$%#&’())(*+
入 口：*,-*.# 操作员代码

,#&’())(*+/0’# 权限名称

出 口：12&# 具有权限

304)# 不具有权限

函 数 !"#!$%#&’())(*+ 的 功 能 就 是 从 表 ,#&’()5
)(*+-*+6&*4 中，查找是否有 *,-*.# 等于入口参数 *,5
-*.#7 ,#&’())(*+/0’# 等于入口参数 ,#&’())(*+/0’#
的记录，如有，则返回 12&#，否则返回 304)#。

如在录入函数中，

32+!6(*+ (+,2680(+1094# : ;
<= !"#!$%#&’())*+:,> *,-*.#7“录入”; ? 304)# 1"#+
@&&*& “无此权限”

A#62&+
@+. <=
⋯⋯

程序主体

⋯⋯

@+. 32+!6(*+

67890123456789012345
限制查询程序的设计思想是在上面的安全思想基

础上进行扩充。

BC 在人员编码中，考虑人员的级别，人员所属部

门，即进行规则编码。

人员编码为 D 位，分三个部分：

第一部分，第一位，表示人员的级别。

E 校长

B 副校长

F 教研室主任

G 教研室副主任

H 教师

第二部分，第二、三两位，科室编码。

第三部分，人员流水号。

这种人员编码，加进了人员的级别、科室的编码，

其目的是为了从人员的编码中，可以方便地判断出人

员的级别、所属科室。从而为限制查询提供必要的信

息。

FC 在数据表中，增加业务员代码 :IJI-*.# ; 字

段。

GC 在输入查询条件后，调用函数 K#6L2#&IM6&(+K)
:*,-*.# ;返回一字符串

HC 将返回的字符串与原来的查询条件 N/O 连

接，成为新的查询条件，按这个条件从数据库中选择数

据，将满足上述业务需求。

以下用 <+=*&’(P Q HRS 语言，实现上述设计思想

的主要语句：

-*+)6&2!6 TI /0’# U)B V+ ’0(+1094#C(
S#6 U)F ? WM#4#!6(3&*’ ’(0+1094# X"#&#W，U)B -4(,,#.
S#6 U2#&IM6&(+K ? K#6L2#&IM6&(+K):,>*,-*.#C *,-*.# ;
S#6 U)F ? U)F -4(,,#.7 WN+.W，U2#&IM6&(+K) -4(,,#.
%&#,0&# ,&#L2#&I 3&*’ U)F
O#!40&# !2&L2#&I -2&)*& 3*& ,&#L2#&I
3*&#0!" !2&L2#&I <+6* ,>,*4(!IC(
Y 此处是对满足条件的每一条记录的处理

@9+. 3*&#0!"

函数 K#6L2#&IM6&(+K)
入口参数：*,-*.# 操作员代码

出口参数：)6&(+K) 根据不同的操作人员，返回不

同的查询条件字符串

32+!6(*+ K#6L2#&IM6&(+K):6>*,-*.# ;
O#=(+# 6>*,-*.# -"0& :G ;
O#=(+# U2#&IM6&(+K) -"0& :BEE;
-0)# 6>*,-*.# ZB7 B [
X"#+ WEW
X"#+ WBW
S#6 U2#&IM6&(+K) ? WB ? BW

X"#+ WFW
X"#+ WGW
S#6 U2#&IM6&(+K) ? WIJI-*.# ZF7 G [ ?
\WW7 6>*,-*.# ZF7 G [7 W \WW

X"#+ WHW
X"#+ W]W
S#6 U2#&IM6&(+K) ? WIJI-*.# ? \WW，6>*,-*.#7 W \WW

@+. -0)#
A#62&+ U2#&IM6&(+K)

@+. 32+!6(*+
在函数中，当操作员代码第一位为 E 或 B 时，返回

B ? B，即对查询条件不作任何附加限制。当操作员代

码第一位 F 或 G 时，返回 IJI-*.# 的第二，第三位等于

*,-*.# 的第二，第三位。根据编码规则，此操作员为教

研室主任，因此限制只能查询本科的。当操作员代码

第一位为 H 或 ] 时，返回 IJI-*.# 等于 *,-*.#。根据

编码规则，此操作员为业务外勤，因此限制只能查询自

己经手的业务。

在程序调试中，如觉得不方便，可以在 K#6L2#&IM5
6&(+K) 函数中，始终返回“B ? B”。

以上两个程序设计思想中，*,-*.# 是操作员登录

的操作员代码。 !
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通力多媒体讲座 $北京 陈荣桂

!xy "#= $
%$ 设置交互按钮

现 在 我 们 来 设 置 两 个 交 互 按 钮 &’()*(+ 和

&,-.(+ ，在程序执行时，单击&’()*(+ 进入多媒体相

册的主体，而单击 &,-.(+ 则立即终止程序的执行。

（!）拖动交互图标到设计窗口的主流线上，命名为

“/.)012”。然后拖动群组图标到交互图标“/.)012”的右

侧，放开鼠标键时，会弹出一个对话框，取缺省值

“32((04”（按钮）选项，单击 &56+ ，则群组图标自动与

交互图标连结起来，并在它的上方连结一个小圆角方

框形状的 32((04 按钮小图标，再拖动一个计算图标到

群组图标的右侧。这两个图标的缺省名称皆为 74(.8
(9:;。

（<）双击群组图标上的小圆角方框图标，打开交互

设计窗口，随之弹出一按钮选项对话框（图 =），并在交

互设计窗口中出现一个缺省大小的命令按钮，我们可

以任意移动按钮的位置，并可拖动按钮四周的句柄以

重新调整按钮的大小。

图 = 按钮选项对话框

在“32((04 >)?:”后面输入按钮名称，在此我们命

名为 ’()*(。这时会发现交互设计窗口中的命令按钮名

称也随之由缺省名称 74(.(9:; 改变为 ’()*( 了。单击

&’:9:@( A2*B0*$ $ $ + 按钮，从弹出的光标库中选择手

指形光标形状，这样当程序执行时，只要光标移近该按

钮，则光标形状立即会改变为手指状，这一功能不但能

增加趣味，也能在程序执行时提醒观看相册的人，这个

按钮是可激活的。

其它选项取缺省值，单击 &56+ 退出该对话框。

（C）以同样的方法将计算图标上的命令按钮改名

为“,-.(”，其它设置与上同。然后双击“,-.(”计算图标，

打开一文本编辑器，输入“D2.( E F”后关闭该编辑器返

回到图标设计窗口。

此时，图标设计窗口中的各设计图标流程如图 %。

图 ’ 图标设计窗口流程图

G$ 群组图标

群组图标可以将其它的图标按钮结合成一组，从

而形成自己的一套逻辑结构，双击群组图标可打开一

个子设计窗口（见上图 =）。除了主次之别外，它与主设

计窗口中的其它操作完全一样。

（!）拖动两个显示图标到“’()*(”子设计窗口的主

流线上，第一个显示图标 3:.H.4”（背景），双击“3:.H.4”

显示图标，然后执行 I.9:%J?K0*( 命令，从打开的对话

框中，选中我们已经准备好的背景图像文件（《江南水

乡》或其它风景图像）后，单击 &J?K0*(+ 按钮便可将

该图插入进来。如果图像过大或过小，可通过图像四

周的句柄进行调节，使其与窗口大小正好符合为止。

（<） 为 了 模 拟 序 幕 拉 开 的 效 果 ， 可 执 行 L(8
(*.M2(:B%N*)4B.(.04 调出切换效果对话框（如图 G）。

图 G 效果对话框

选中左边列表框中的 O .4(:*4)9 P然后选中右边列表

框中的 3)*4 Q00* 5K:4，单击&LKK9R+ 按钮可预视动

画效果，可单击 &56+ 以退出效果设置对话框。
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（’）将第二个显示图标命名为 ()*+,)-.（影集标

题），双击 ()*+,)-. 显示图标，然后选中图形工具箱中

的文本工具输入“往日情怀”四字，这几个字字号可设

置得大一些。

如上所述将“往日情怀”四字的显示效果设置为

/ )*012*34 5%61*10)3* -4)*7。

（8）若想使程序在此暂停，可拖动一个等待图标到

()*+,)-. 显示图标下面，并设置 9:;<1 =4)>? 和 @1(A
B21<< 两个选项有效（单击该选项，使其复选框中出现

对号）。

（!）以上可说是这本多媒体相册的序曲部分，为了

在进入相册主体部分之前保持屏幕的整洁，有必要将

上面所有显示的文本图像尽数擦净，这时就可用到擦

除图标的功能了。

拖动一个擦除图标到等待图标的下方，命名为

=4132（擦净），双击该图标，打开擦除对话框（图 C）。

图 C 擦除对话框

如图 C 所示，使 D23<1 E44 F>:*< DG>1B0H 项有效。

如果想得到一种特殊有趣的效果来擦除对象，可

单击 .23*<)0):* 框中的按钮，打开效果设置对话框，可

以看出它与上面的显示效果设置是同一对话框，它们

的操作也完全相同，在此不再重复。

执行 .2( F0%I;* 命令或者单击工具栏中的图标，

看一看做的效果还满意吗？

C& 框架图标

框架设计按钮图标能帮助我们创建一种可定向翻

页的效果。

除了定向图标、判断图标、交互图标以及框架图标

本身外，其它的设计按钮图标都能够附属于框架图标

而构成一页。如果不是以单个的设计按钮图标，而是

以群组图标作为框架图标的一页的话，那么这一页的

内容就能变得非常丰富，因为正如前面所说的，群组图

标可容纳所有其它的设计按钮图标而构成自身的一个

逻辑结构。

（#）拖动框架图标到 =4132 擦除图标的后面，并命

名为 J)3*+>1（相册）。

（K）拖动一个群组图标到框架图标的左边，放开鼠

标键，则群组图标自动与框架图标连结起来，你打算在

多媒体相册中放入多少张照片，就可在框架图标的左

边放置多少个群组图标，在此，作为一个练习的实例，

我们只放入了三个群组图标，也就是说，这个相册现在

只有三页，这时在框架图标的右则出现一个列表框，排

列着每一页的名称，缺省名称皆为 L*0)0417。

如果你觉得这样不便记忆的话，可单击图标的名

称选中它，然后从键盘输入自定义的名称即可。我为

它们自定义的名称分别是 G);G);、M3:,)*、N:（见图 %）。

图 ’ 框架结构

（’）现在分别在每个群组图标里加进具体的内容

了。双击 G);G); 群组图标打开一个子设计窗口。然后拖

动一个声音图标，两个显示图标到子设计窗口的主流

线上。

（8）双击声音图标，打开装载声音对话框（O:37
P:;*7）。这个对话框与一般的打开文件对话框的结构

是一样的，在这个对话框中可选中已准备好的数字化

声音文件（在此我选中的是自己录制的一段关于这张

照片由来的旁白），单击QR@S 退回到播放声音对话

框（T43( P:;*7）（图 $）。

图 $ 播放声音对话框

在这个对话框中可对声音文件进行播放控制。

!在这个下拉式按钮中共有三个选项，U3)0 L*0)4
V:*1（等到播放完声音之后再执行下一个图标按钮中

的内容）、=:*>;221*0（在播放声音的同时，并行执行下

一个图标按钮中的内容，在本例中选择的正是此项，这

样在播放相片的同时还可以听到自己的旁白了）、T12A
B10;34（通过变量控制声音文件的播放）。

"在 PB117 WX :Y Z:2[34 \：输入框中输入一个数

字可控制声音播放的速度，#]]X 是正常速度，大于

#]]X 加速，小于 #]]X 则减速。

#单击播放命令按钮可试听声音播放效果。

$单击停止命令按钮可中止试听。

%单 击 装 载 声 音 按 钮 可 打 开 装 载 声 音 （O:37
P:;*7）对话框，改变已加载的声音文件。

&在 T43( P:;*7 组合框中，若使 R*>1 项有效，则
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声音只被播放一次；若使 !"#$% 项有效，则可在该输入

框中输入声音被播放的次数。

!设置好后单击 &’() 退出播放声音对话框。

（*）拖动两个显示图标到声音图标的下方，双击第

一个显示图标以打开显示设计窗口，然后执行 +",$%
-#./01 命令，装载你早已制作好的数字相片文件；双击

第二个显示图标，然后在打开的显示设计窗口中，利用

图形工具箱中的文字工具，为照片加上一些题记。

至此，第一张相片就算做完了，按上所述的步骤制

作第二张、第三张甚至更多的相片。

23 编辑可执行文件

执行 !04 -1%567 命令或者单击工具栏中的

图标，看一看做的效果还满意吗？

拖动一个计算图标到框架图标的下面，并双击它，

在打开的文本编辑器中输入“86"1 9 :”然后关闭这个编

辑器。一个完整的多媒体相册便算制作成功了，当然，

当你掌握了 ;61</0=>0$ 的基本操作之后，可以随意的

改造你的多媒体相册。

最后我们可以将这个多媒体相册编译成可执行文

件，这样，在任何有 ="7?/=% 的电脑上，即使没有 ;6@
1</0=>0$ 环境也一样可以欣赏你的多媒体相册了。操

作步骤如下：

（A）执行 +",$%.>BC>D$，调出 .>BC>D$ 对话框。

（E）在这个对话框中有一个下拉列表和三个复选

项，单击下拉列表按钮然后选中 F/0 ="7?/=% G3 A 项，

这样你的多媒体相册不但可在 ="7H* 下运行，而且还

可在 I"7?/=%GA 环境下运行。

（G）使“J>BC>D$ ;,, K"L0>0"$% -71$#>,,4”和“6%$ M$@
F>6,1 N>#$% I<$7 J>BC>"7D”两个复选项有效。

（O）单击 &P>Q$ +",$ 9% : R .>BC>D$3 3 3 ) ，;61</0@
=>0$ 便开始将多媒体相册打包成可执行文件了，这个

文件保存在你当前的工作路径中。

制作多媒体相册至此便可告一段落了，朋友们当

然可以随便加入自己的创意。在下面我截取了自己制

作的多媒体相册中的一个例图 9图 AS:，以供朋友们欣

赏、参考。

图 AS 序幕渐次拉开 9z.{ :
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"#$% &’()第
一
辑

!"#$%&’ () * 是其一系列 567% 版之后的第一个正

式版，它纠正了 567% 版的缺点与错误，并新增了许多

功能。试用之，感觉不错，下面简单地介绍一下。

!"!"#$%&’ () *#$%
’( 短小精悍

!"#$%&’ 的文件系统非常小，只有 *$8 左右，但

是却包括了 9:76;:67 电子邮件的全部功能。同时还附

带了一个小精灵——— <"7&=&6; 邮箱监视工具，文件只有

3>?8，可算小吧，但作用可大，能在指定的时间间隔内

自动去检测多个信箱的邮件，并通过图标变红或者发

出声音提醒主人有新的邮件到达，还可以脱离 !"#@
$%&’ 单独运行。

)( 功能强大

能快速地收发和解码信件，在一般情况下 !"#@
$%&’ 都是自动解码，对不能自动解码的不符合标准的

信件，可以通过手工 AAB6C"D6 解码。!"#$%&’ 内置

89E> 码与 E8 码转换功能，用户可以直接阅读和发送

89E> 码的邮件，当用户在邮件菜单中选择字符转换按

钮时，邮件编辑页面的内容发生变化，而系统菜单字符

则不会出现任何变化。如果你安装了 9,F) 0 以上版本，

!"#$%&’ 可以将 G+$- 的邮件直接显示出来而不需要

另外启动浏览器，只需在 !"#$%&’“选项”H“字体与显

示”中设置是否直接显示 G+$- 邮件；邮箱助理自动

分发新收到的邮件到不同的邮箱。支持 I6JJ%K6 L M%;@
7&%’ 格式的邮件；自动重组被分割的邮件 /有些 , H
$%&’ 软件有拆分大邮件成几个小邮件的功能 1。现在

!"#$%&’ 接收到此类邮件后，能自动将拆分的几封邮

件重新组合起来。在退出的时候可以自动压缩浪费空

间过大的邮件，!"#$%&’ 支持多用户服务，并有本地邮

箱加密功能，有效地保护用户电子邮件的安全与保

密。回复的邮件自动加以标记，邮件导入 L 导出功能可

以方便地与其他邮件软件交换邮件。

*( 速度快

!"#$%&’ 可以同时接收多个邮件服务器的信件，

也可以从“接收”按钮直接选择接收指定服务器的邮

件，并允许后台发送和接收。!"#$%&’() * 注重提高邮

件的接收速度，将多个 A9B-、-9N+ 命令变成一个，同

时支持远程邮件管理，通过浏览条目后再决定下载或

删除，并且提高了邮件排序的速度，为用户节约了上网

时间。

+( 操作简单方便

!"#$%&’ 界面简洁明了，无复杂的操作和设置，只

要动一动鼠标就可以搞定。在 !"#$%&’ 中有地址簿功

能，可以将常用的地址加入地址簿，在发送邮件时就可

以直接从地址簿中点入，也可以成批发送邮件。!"#@
$%&’ 的附件功能，可以附加任意大小的文件，并且可

以同时插入多个附件或图片，大大方便了用户。

&"!"#$%&’ () *’()*+
!"#$%&’() * 是 F( 位版，它要求操作系统是 O&:P>

或 O&:D"QJ <+ 4) 0 以上平台。如果您的操作系统是

O&:D"QJF) #，那你只能安装 *2 位其他版的 !"#$%&’。
网络方面要求 O&:JC"R NM6C&=&C%7&": *) * 兼容的网络

环境。

!"#$%&’ 没有自己的安装程序，它的安装方法是：

首先建立一个新的目录，如 C. S ="#I%&’T 把下载的 U9V
文件解压缩出来，并拷贝到新的目录下。接着创建一

个快捷图标指向 ="#I%&’) 6#6，同时创建一个快捷图标

指向 :"7&=&6;) 6#6，双击访该图标即可运行。如果是升级

安装只需以解压缩出来的文件覆盖原来的文件就可以

了，原来的设置照常使用。

!"#$%&’ 的设置主要包括个人信息、邮件服务器

和其他连接。个人信息包括姓名、单位、电子邮件地址

和回复地址。电子邮件地址栏标明你的邮件地址，如

果没有别的回复地址，对方回复邮件时，就会回到此地

址。邮件服务器包括 N$+V 服务器和 VWVF 服务器，

N$+V 服务器是指发送邮件的服务器，一般是本地服

务器，如 MX5’&C*) M#M77) Y#) C:，但有的免费邮箱也提供

了 N$+V 服务器；VWVF 服务器是指接收邮件的服务，

如 M"M) *2F) :67，通过建立其他连接可以管理多个邮件

帐号；其他连接的设置包括连接名称、VWVF 服务器、

VWVF 邮件帐号和口令，VWVF 帐号是电子邮件地址中

Z 以前的那一部分，口令是指你的邮箱密码。应注意

的是其他连接的邮件帐号只能接收电子邮件，而不能

通过该帐号发送邮件，这可能是 !"#$%&’ 的不足吧。

!"#$%&’ 是一个免费的软件，没有时间限制。如果您需

要 ， 可 以 到 [77M. L L 5&K[6;") \6%[) :67 或 [77M. L L
QQQ) %6;"="#) C"I 处去下载。 !

"江西 曾堂
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拥有 !"## $ %&’( 的网友，见了这个画面一定会心

跳加快的) 对* 我们已经拥有了全中文的 !"## $ %&’( 。

这就是由广州网易提供的全中文免费电子邮箱——— 广

州视窗电子邮箱。

+,,-) . . ///0 1230 4#,
别急着上网5 等我稍微为你介绍一些有关信息也

不迟)

!"#$%&’
（1）提供一个经公安局备案的合法的 6 $ %&’( 地

址。即域名要以 0 74 结尾，但允许你找朋友来帮忙。

（8）提供详尽准确的个人资料。

（3）如个人资料有任何变动，必须及时更新。

（9）允许广州视窗电子邮件服务系统不定时地向

您的邮箱发送信息。

(")*+,-’
:1 ;直接收取其他 6 $ %&’( 服务器上的信件，使用

户在 1230 4#, 的一个邮箱里即可收到多个邮箱的信

件。

:8 ; 邮件过滤功能：通过设置，系统可以自动拒绝

收取一定规则的信件，从而有效地拒绝垃圾信件。同时

系统还可以自动将用户收到的信件分别存放在不同的

文件夹中。

:3 ;自动回复功能：当用户有新的信件但又不在电

脑旁边，则系统可以帮用户自动回复一封信件。

:9 ;有定时发信功能。

:< ; 邮件转寄 :=>"/&"?’4@ ;：用户设定了转寄地址

后，则发给你的信系统将自动送到另一个指定的信箱

中。

:2 ;电子邮件全文检索：用户可以将信箱中的某一

封信件通过关键字的形式搜索出来。

:A ; 支持 BCB3：即用户在 1230 4#, 主机上的信件

也可通过 BD 机上的 6 $ %&’( 软件，收回到自己的电脑

处理。

:E ; 6 $ %&’( 到 FF 机和 6 $ %&’( 到 =GH 的功能

（只限广州用户可使用此功能）。

."/012
（1） 连 接 至 +,,-) . .

///0 1230 4#, 的页面，点

“申请”按钮进入申请画

面。

（8）输入您想申请的

帐号，（系统对帐号所包括

的字符要求是：从 & 到 I5
从 J 到 K，还有下划线“L”；

开始的字符要英文）按“完成”进入服务条款页面。

注意：如果你申请的帐号已经存在或包括非法字符，

系统会提示你重新输入。

（3）您应该仔细阅读这个条款说明，它包含了您使

用本系统的一些权利和义务以及您在使用时应注意的

问题。如果您同意这个条款，就请点按“我同意”的按

钮，进入申请表的页面。

注意：这时请您不要随意点按浏览器上的“F&7M
（返回）”键，否则您刚刚填入的帐号就得等一个小时才

能再次申请了。事实上如果您在申请的过程中如果发

生断线等意外与服务器失去连接的事情，您都得等上

一个小时才能再次申请那个帐号，除非您愿意换个新

的帐号。

（9）申请表中的选项请您逐一填入。在空白栏后带

有“##”号表示这一栏您是必须填写的。您的生日那

一栏要填写真实的日期，因为有了这个日期在您忘记

了密码的时候，系统会向您提示的。

（<）申请表填写确认无误后，点“完成”提交申请

表；

（2）几分钟后，你就可以到刚才提供的那个合法的

6 $ %&’( 地址中去取认证信；收到后，直接回复（不要修

改任何内容）就行了。

（A）通常在回复后一分钟之内，你就可以使用 123
免费 6 $ %&’( 帐号了。

3"!45$’67
BCB3 服务器：->-0 1230 4#,
NOPB 服务器：暂未提供

BCB3 &77>Q4,：R>Q"4&%#S1230 4#,
每个用户的邮件空间是 8O0

8"9:;
还不快去申请吗T

这就象抢注域名一样5 好的名字会被申请完的。

比如5 我申请了这个地址) 7+’4&JJAS1230 4#,。
呵呵，还不快去？E：$ ）

!
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"广西 李国运

往往向大陆以外的地区发送中文电子邮件时! 若

对方没有中文平台看到的电文将是一堆乱码。即使有

中文平台，若不是简体中文 "#$%&! 也要进行‘内码转

换’才能看到清楚的中文，否则看到的也是一堆乱码。

一般大陆使用的简体中文 "#$’(")%& 平台的汉字

内码是 *+, 台湾地区使用的繁体中文 "#$’(")%& 平

台的汉字内码是 +#-&, 香港、澳门地区比较复杂，有用

上述两种平台的! 也有用英文 "#$’(")%& 加挂中文之

星、./012、四通利方等中文平台的! 其汉字内码是

*+ 和 +#-& 兼有。下面是一些有关的经验总结。

一、如果对方使用是 +#-& 内码汉字系统时! 你在

发出邮件前就要进行内码转换，才能保证对方能顺利

阅读你的信件。下面介绍在简体中文 "#$’(")%& 操作

平台上用 3#45"#$%6 软件进行转换的方法。

假如你在“笔记本”里写了一封信其文件名为

%789%9:; <=<! 是 *+ 码的。起动 3#45"#$%6! 用鼠标单

击活动莱单条上“运行”按钮，在下拉莱单里选择“文本

转换器”，进入“四通利方$多元文本转换器”窗口，单

击“》”按钮将你要转换的源文件 %789%9:; <=<，转换成

目标文件 %789%9:>; <=< 填入表格，点击“转换”按钮。文

件 %789%9:; <=<，被转换为 +#-& 的文件 &%78%9:>; <=<
将此文件作为 ? @ AB#C 的附件发出。

二、向没有安装中文平台的人发送中文电子邮件

时! 用下述方法可以让对方看到中文信件。

D; 用软件 EE?; /FG 将事先写好的信 #; <=< 文

件! 转化为#; H=H 文件，将该文件放在 ? @ AB#C 附件里

发给对方，对方收到后在 IFJ 下执行 #; H=H 命令，可

以看到中文。

+; 用‘扫射仪’将信件和图片制

作成 #; -#K 或 #; LM- 图形文件，放在

? @ AB#C 附件里发给对方。

/; 用 传 真 软 件 将 # ; "M)、#
; <=<、#; ’(4 等中文文件转化为图像

文件，放在 ? @ AB#C 附件里发给对方，其优点不需要扫

射仪。下面介绍具体做法，首先用文字处理软件例如笔

记本、记事本、"M)%6 或 GJ @ "(N’ 等将中文信写好，

如果你是使用 "M)%6 或 GJ @ "(N’ 来写信时，也可以

将照片插入文中。在 "#$%& 平台装上传真软件例如

+1E0D3?，将默认打印机设为 ODP +1E0D3?，按发

传真的方法发这封信，但是电话号码是一个未装有传

真机的地方，令传真失败。这样在 +1E0D3? QODP 目

录里生成有一个图像文件 # ; >K=! 运行传真软件的

R#H" OB= 程序! 打开#; >K= 文件，再将它另存为 S)BTH
B); ; ; ; U #; >AM 图像格式，再运行 V5(<()5((M、V5(W
<(1AMB4< 或 #V5(<( ?=MNH)) 等一类图像软件把# ; >AM
转换成#; -#K 或#; LM- 这一类 """ 浏览器能阅读的、

占空间较小的图像格式。 !

有许多懂俄语的朋友对 12E?32?E 上为数不少

的俄语网页颇感兴趣，但他们在用 2H<)4BMH 2BT#-B<(N
浏览时往往对那些乱字符感到无能为力。现在我把我

的办法告诉你。

一、到 G#4N()(K< 的网站下载 #HXCMYMH; H=H，这是

G#4N()(K< 公司专为 1$<HN$H< ?=MC(NHN 开发的通用西文

字符集。但是它在 2H<)4BMH 2BT#-B<(N 下也是好用的。

二、执行 #HXCMYMH; H=H，按照提示安装完该文件

后，重新启动机器。

三、打开 2H<)4BMH 2BT#-B<(N，单击 FM<#($) @ *H$W
HNBC VNHKHNH$4H)。

四、选中 O($<)，点击 ZB<#$: 右边的下拉箭头，选中

/[N#CC#4 \F17 @ 3。

五、点击 .)H E5H VN(M(N<#($BC 右边的 /5(()H E5H
O($<，O($< 选择“E#AH) 2H" 3(AB$”，J#]H 为“三号”，最

重要的是 J4N#M< 必须选择“西里尔语”，这时你已经可

以在 JBAMCH 里看到你所期望的俄文字样了。按“F\”

返回。同样方法对 .)H E5H O#=H’ 的 /5(()H E5H O($<
进行操作，只不过 O($< 选择为“/(^N#HN 2H"”，J#]H 为

“四号”。最后“确定”。

六、至此，当你浏览俄语网页时，选中 FM<#($) @
I(4^AH$< ?$4(’#$- @ /[N#CC#4 \F17 @ 3 即可对因特网

上为数不少的俄语资讯进行浏览了。

!

678
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!"!" 闲话：从本期开始，本栏目的内容将作一个

小小的改动。原来的软件下载排行榜由于缺乏变化，

将由另一个更加“实用”的单元代替。!"!" 将在此单

元内把以前介绍过并且已经再次进行了升级的软件

的下载地址列出，以方便您的更新。

() #*++,-./+ () 01
发布日期：#$ % $ % &$
软件大小：&’##(
软件类型：共享软件

文件名：)*&’+,-./ +0+
下载地点：)123 % % 444/ 567+860/ 9"5 % 2:; % )*&’+,-./ +0+

<=++>2-9+ 决不同于普通的硬盘增容软件。它采用的即

时 解 压 技 术 在 使 用 时 几 乎 感 觉 不 到 硬 盘 速 度 的 降 低 。

<=++>2-9+ 的原理是将并不常用的非系统文件进行压缩，在

使用时启动随时在后台“待命”的解压程序进行解压，然后运

行。最新的 &/ ’? 版本增加了在 !@> 下对压缩文件进行解压

的功能。 评分：2 星

3) 45678 9 :*’;.< =6+.<+* 13 9 >87 () (
发布日期：#$ % $ % &&
软件大小：&A$(
软件类型：免费软件

文件名：9.+-8+=&&/ B62
下载地点：C1123 % % DE8-5*"./ :.68F/ 8+1 % )6.+* % 9.+-8+=&&/ B62

特洛伊木马——— 这个只应在传说中出现的名字现在竟

然活跃在因特网上！这是一种新形式的“病毒”，可以让未经

授权的人通过 G81+=8+1 获得电脑的“生杀大权”。特别是新近

出现的“H-9F @=6)69+”病毒甚至已经引起了微软的关注。IJ
K.+-8+= 可以清除包括 H-9F @=6)69+，!5*+1:2 J="7-8，L:F68M*
J="7-8 等六种特洛伊木马程序。如果您经常出没于 GNK 中，

这一定是必备的软件。 评分：2 星

1) ?@8A#B C) C) 0
发布日期：#$ % $ % $
软件大小：OPQ(
软件类型：共享软件

文件名：C468)QQ’/ B62
下 载 地 点 ： )123 % % 56=="=*/ -"./ 9"5 % 2:; % *651+.8+1 % 5*D"* %
*E*68)" % C468)QQ’/ B62

RS6L<@ 是更新最为频繁的硬件检测软件。虽然运行环

境仍然是有点“落伍”的 !@>，但几乎所有的最新型的 KTU，

显卡，硬盘，声卡，主板主控芯片，内存等硬件都可以被其识

别，种类超过了 P’’’ 种。真是攒机族的至爱！ 评分：2 星

C) 48/*’D’E7 &8.6 9 F- A+7G’*H8<I F-I*.J+ () 1
发布日期：#$ % $ % &V
软件大小：A/ QIH
软件类型：免费软件

文件名：I>!UL&?/ WXW
下 载 地 点 ： )123 % % )12/ 569="*")1/ 9"5 % *")1.6; % 5*.)6.+* % I>Y
!UL&?/ WXW

最新版本的 I>!UL 解决了许多存在在以前版本中的

安全隐患，包括拨号上网程序和 JKT % GT 程序中的 HUZ。此

外还增加了对 G>!L[包括内置式 G>!L 适配器 \ 的支持和

TTJT 安全连接协议。此外 I:.16.68F 功能现在还支持双通道

的 G>!L 使用。 评分：A K L M不适用 N

2) @8<J’GD =’OO.<J+* M13 9 >87 N 1) 23
发布日期：#$ % $ % &P
软件大小：&/ AIH
软件类型：共享软件

文件名：49?A,?PA/ B62
下载地点： )123 % % )12/ 2+-9C8+1/ +D: % 2:; % 56=="=* % *651+.8+1 %
468#P % D6*F:1. % 49?A,?PA/ B62

S68D"4* K"55-8D+= 是 功 能 远 超 S68D"4* W02."=+= 的

文件管理软件。它可以在同一屏幕中出现两个浏览窗口，使

文件操作变得非常方便。此外，S68D"4* K"55-8D+= 还可以

使用内建的 T.:M ] G8 直接对 ^62，UUW，J_N，K_H，N_N 等

压 缩 格 式文 件 进行 直 接存 取 而 无 需使 用 第 三 方软 件 的 帮

助。同时 S68D"4* K"55-8D+= 还是个很好的 <JT 客户端程

序。忘了“资源管理器”吧！ 评分：2 星

P) 48<8D7.*D ,.E+=6+.< Q+*D8’< () 0 E’* @8<R2 K RS K A:
发布日期：#$ % $ % &$
软件大小：&’QO(
软件类型：共享软件

文件名：*-)+9.8&/ B62
下载地点：)123 % % )12/ *B211/ 8+1/ 98 % 2:;& % *-)+9.8&/ B62

>-)+K.+-8 是一个优秀的文件清理软件。它通过对硬盘的

分析，找出并删除用户定义的文件格式和目录，查找启动菜

单和桌面上无效的快捷链接。>-)+K.+-8 不会在没有得到用户

许可的情况下删除任何文件，拥有很高的安全系数。

评分：C) 2 星



! " # $ !""#$%%&&&’()*+’(+’+,"

·!"·

!" #$!%&!

#$$% & #%

’( &)*+,-. /0)01-233+* 4’( 5
发布日期：!" # " # $%
软件大小：&’!(
软件类型：免费软件

文件名：)*+,&- .*.
下载地点：/0012 # # /34.- 500- ,.0 # 6 .789,:; # )*+,&- .*.

微软的软件向来很“霸道”。)98.<0= 也是如此，安装后既

不能删除又无法“降级”到以前的版本。如果出现不兼容的现

象 就 十 分 麻 烦 。 而 )98.<0= +,9,>05??.8 可 以 非 常 方 便 地 将

’- %，@- %，@- $ 和 A- % 版本的 )98.<0= 彻底删除。但需注意的

是 请在运行前重新启动机 子，并且当您要使用 B9,!" 或

CDE- = 时必须要有 @- $ 或 A- % 版本的 )98.<0= 存在。

评分：6( 7 星

8( /9:2-+ ;<=> ?( 5 @+-2A "B)3: C8( 58( AA
发布日期：!" # " # $$
软件大小：’&$(
软件类型：免费软件

文件名：F1G50.- H91
下载地点：I012 # # I01- >H100- ,.0- <, # 1F7; # F1G50.- H91

+1G50. J3K 是专门用于网站更新的 LMN 客户端软件。

它可以自动地对比本地和网站的文件，将已作了修改和增加

了的文件上传，无需人工干预。并且拥有屏蔽隐含文件和目

录的功能。 评分：6( 7 星

软件升级部分：
;- O8- P33? ;- &- $- &@
软件大小：E’;(
发布日期：!" # %" # ;E
下载地点：/0012 # # KKK- <9*- <3- F: # 6 ,.0 Q >.8R9<.> # 48<33? #
48<33?9- .*.
$- B9,541 ;- !$ SN;
软件大小：A%;(
发布日期：!" # " # $;
下载地点：/0012 # # KKK$- ,.5>.- ,.0 # I9?.> # K5;!$>1;- .*.
’- T3U V9??5 R’- ;
软件大小：;- ’OW
发布日期：!" # " # $%
下 载 地 点 ： I012 # # I01- .19*- ,.0 # 1F7 # >940.?,.0 # K9,!@ # 9,.0 #
X3H9?’;- H91
E- S,5XC0 E- $- $
软件大小：;- &OW
发布日期：!" # " # ;&
下 载 地 点 ： I012 # # I01- 0.</>490/- <34 # 1F7 # 183GF<0> # >,5X90 #
>,5X90- .*.
@- M/. W50U ;- %’;
软件大小：;Y ’""(
发布日期：!" # " # $;
下载地点：/0012 # # KKK- 890?57>- <34 # I01 # 1F7 # 0/ # .Z7500/.Z750- .*.
)3)3 个人网站2 /0012 # # G3G3$E- [.5/- ,.0 !
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首先你需要确定问题出在键盘还是主机上，你

可以采用替换法进行判断，将一个肯定正常的

键盘接在你的主机上，或将你的键盘接到一台

正常的主机上，即可判断。

如问题出在主机上，由于你的主机除键盘外其它

功能都一切正常，因此问题多半出在主板的键盘接口

部分，据我所知：华硕的大部分主板的键盘接口都装有

保险管，很有可能是进水造成短路，烧断保险管造成

的。本人在维修工作中，就曾碰到过多起这样的故障，

你可在主板上进行查找，本人碰到的几款主板其保险

管都很象整流二板管形状，黑色，园柱体形态，两边抽

头焊接在印刷电路板上，不注意很容易误认为是二极

管，用导线将其短接后本人排除过多起这样的故障，如

果可能，当然最好卖一个保险管换上，更安全可靠。

如问题出在键盘，你可折开检查一下有关电路，键

盘较便宜，如不易修理你不妨将其电路板买一块换上，

或送厂家修理。 "lm nF #

/7 $%&’ () * +,--opqop7rstuvw
x<hijk!

这种情况问题多半出在色带或相关部件上，主

要有如下几种可能：

./ 色带已经用旧了，应更换新色带。

,/ 色带盒变形，使色带不能正常移动，应更换或

修理色带盒。

+/ 转动轴上齿轮中心的弹簧脱钩。用尖嘴钳将齿

轮钩在齿轮上，固定后照原样装好即可。如果弹簧钩

断了，可用和原弹簧一样精细的钢丝照原样做一个装

上。

0/ 色带传动轴上有一个小塔轮，小塔轮带动色带

盒中的滚齿轮转协而使色带转动。当小塔轮丢失或是

损坏了也会造成印字不清楚。 "yz {|} #

12~! 1--23 45$:"#:$:ef<%s
&0’(_’(:)*+<,&s)-.0/

0<1[2!
逆变时工作不正常，应重点检查电源的逆变回

路。有电压输出说明晶体管未级推动放大电路

工作正常，变压器有噪音说明未级推动放大电

路的两臂未对称工作 "变压器自身损坏可能性较小 #，
估计很可能是两只放大管 67..-++ 损坏。可用万用表

测两只晶体管发射结正向电阻，正常时约为 1- 欧姆，

如果电阻值非常大，说明已烧坏，可更换 67..-++ 将

故障排除。 "lm 345 678 9:5 #

/;M/7q-< 89:;1 =>? 89:;1 <$),
@<_AG:BCDE\JFeGHc<IJh

ijk!
很多朋友的微机中安装有 89:;1 操作系统，

但其内部机制不够完善，因此升级为 89:;1
<$), 便 成 为 解 决 问 题 的 一种 方 法 。89:;1

<$), 修复了 89:;1 的许多 =4>，并且增加了许多应

用程序，但 89:;1 <$), 的安装程序未提供升级安装

功能，只要机器中有任一版本的 89:?@AB 存在，它将

拒绝安装。对硬盘分区，需做大量备份工作，删掉原

89:;1 重装安装又非人之所愿，但真的没有办法了吗!
不，经笔者摸索，总结出以下方法，您可按下述步骤进

行：

./ 启动 89:;1，将 89:;1 <$), 安装光盘放进光

驱，运行其安装程序 $C%DEF CGC；

,/ 当看到“软件使用许可协议”对话框让你确认

时，不要点击任何按钮或退出安装程序 "此时安装程序

在硬盘上建立文件夹 89:9:B%-F 0--，该文件夹内有一

文件 $C%DEEEF 9:H #；

"

#

$

%>?WX
%opquKwx
%~! 1--23 45$%s:)*+

%89:;1=>?89:;1 <$),7:B
%89:;IL J@BK/ ,,hiMN!
%85$;IOPQ7rRJS
%LD’M@ ( ,/ -hiT5(UVWG7(WG8X

!%&’()*+ ,+- ,+’.&/
! "#$%&’()*+),- *.$/0*/0/1+

!"#$%&’( )*+ #$$% & #%
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!" 按“#$%”键或“&’() * +,-”键切换到桌面，单击

“开始”、“查找”、“文件或文件夹”，在“名称”内输入

./’01112 345，开始查找。待找到后，右键单击，将其打

开，找到 678’8 9段，在该段下加入一行，输入 :+;<= >
?，存盘退出；

@" 切换到 #347AB, CD :.EF 的安装程序，继续安

装。提示输入 :+; 号码时，按购买该软件时得到的

:;+ 号码输入即可。安装程序顺利完成，#34CD 也就

YZ$=>? #34CD :.EF^[ G~\ ]^_‘H

/Fab/7q-,&Bc #34CIL J:.K" FF
deL
#34CD :.EF CI 年 版 G 全 称 #34CD .-(M3-/
:+; E/)/8,/ FN 以下简称 #34CIH是 #34CD 的

:+; 版本，只随硬件捆绑销售。它不仅修改了

#34CD 中的错误，而且还提供了对 <.O 的支持等新特

性 。 最 大 的 改 进 之 一 便 是 提 供 了 新 的 文 件 系 统

PQR!F。它可管理 FSO 以上的硬盘且仍使用 @TO 的

簇。所以你大可将 FSO 以上的硬盘分为一个区却不用

考 虑 消 费 的 问 题 。 但 PQR!F 不 能 被 #34CD 与

J:.K" FF 以及基于它们的软件所识别，PQR!F 卷也不

能被 J(3M/.18-/ 或 J(3M/.18-/! 压缩。

那么 #34CI 不用 PQR!F 是否就能与 :J.K" FF 共

存了呢L 当你将 #34CI 与 JA,K" FF 共同安装后，虽然

仍可用 P@ 键启动 J:.K" FF，并进入 J:.K" FF 后并不

发生任何故障，而且 J:.K" FF 仍旧正常，但一旦重启

#34CI，却会无法启动而瘫痪，原因在于：当 #34CI 发

现 从 J:.K" FF 启 动 时 ， 便 将 #34CI 的 启 动 文 件

$:2 .U. 改为 V:" .U.。当然你可用软盘启动，将其改

回便是了。但总不能每次用 J:.K" FF 都要费此一番功

夫吧L 你可以去 WRR=：X X ###2 W:RP$Y+.2 &:; 去

下载名为 #CDOAA’ 的软件。或者试试我这里

给你介绍的方法：在硬盘根目录下找到

JA,K" FF 的启动文件 GJ:.K" FF 下为

$:" .U.、 ;.J:." .U. 和 &:;Z
;Q%J" &:;；#34CI 下 为 $:" J:.、

;.J:." J:. 和 &;::Q%J" J:.H将

前 两 个 改 为 $O;O$:" &:; 与 $O;Z
J:." &:; 即可。 Gfg 3z H

B #=.CI&<8rOPQbZ[
hr7rRsV^9Ri1jk

lmnrRL
这种情况出现在英文 #347AB,
* 外挂式中文平台的情况下，你虽然

安装了多种中文字体，但并没有建立旋转 C[
度的逻辑字体。竖排时系统找不到对应的逻辑字体，

就会取缺省的宋体来排版。

以 E3-\#34 中文平台为例，建立逻辑字体的方法

如下：

?2 在 E3-\#34 的 主 菜 单 中 选 择 “ 逻 辑 字 体 设

定”。

F2 如果要使“金山简细圆”能够竖排，在对话框中

新建一种名为“]金山简细圆”的逻辑字体，汉字字体

为金山简细圆旋转 C[ 度。

!2 重新启动 #=. CI 就可以对金山简细圆进行竖

排了。

/o7 R0(^A & F2 [pqCD<r(WG8XE
sJtuVvw<xybZ[L1jzF5V(

UVAG7WG8XL
在用户编写的 & 图形程序中，进行图形初始

化时，需要行执行函数：343’_(81\G‘ _(81\7(3MZ
/(N ‘ _(81\aA7/N -\8( 18’\ b 5A( b 7(3M/( H；这时，

程序就按照“18’\ b 5A( b 7(3M/(”所指的路径将图形驱动

程序装入内存中。如果在指定的路径下找不到图形驱

动程序，程序运行时就会显示如下错误信息：

OS$ +((A(c S(81\3-, 4A’ 343’38)3d/7 G0,/ e343’_(81\e H；
然后停止运行，返回 J:. 状态。

例如，当显示器是 fSQ 或 +SQ，图形初始化函数

写作如下形式：

343’_(81\ G‘ _(81\7(3M/(N ‘ _(81\aA7/N ee H；G函数

中的两个e号表示图形驱动程序在当前目录下 H。这时，

就需要将 +SQfSQ" OS$ G+SQ 和 fSQ 的图形驱动程

序 H放在当前目录下，再去运行图形程序。

当然，我们也可以使图形程序脱离集成环境的支

持，而在 J:. 环境下能直接运行，即：在指定的目录下

不需要放入相应的 " OS$ 驱动程序。实现方法是：再用

集成环境提供的 OS$:OV" +g+ 将相应的图形驱

动程序转换为目标文件；用集成环境提供的

RY$O" +g+ 将目标文件连接进 SEQ=WZ
$&." Y$O 图形库中，最后编译连接生成

的 " +g+ 图形程序便脱离了集成环境

的支持。具体步骤如下 G以 fSQ 显示器

为例 H：
&：hR&i OS$:OV +SQfSQ" OS$

&：h RY$O Y$O h SEQ=W$$&." Y$O *
+SQfSQ" :OV 这样，图形驱动程序便连

接进了图形库中。

另外，还有需要说明的一点：连接完

毕后，在用户程序中的 343’_(81\ G H 函数调用

前，需要用函数 (/_3,’/(^_37(3M/( G H进行登记，表示相应

的图形驱动程序已连接进图形程序中，不用再装入相

应的驱动程序了。 G~\ {|} H

#

$%&’()* +*, +*&-%.! ! "#$%&’()*+),- *.$/0*/0/1+

#$$% & #%
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流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !""# 年 # 月 $! 日采价

种类 规 格 价格 %元 &

声

卡

类

显
示
器
类

美格 ’()**+ !), *- .) 点距 .#"*
小太阳 !/, .#**
01 !), ))2 !)**
01 !/, //2 $$**
三星 )**3 !), !#**
456 !/, *- .7 点距 $)7*

帝盟 8/* $/*
帝盟 9#* "$*
创通 !7 $**
创通 4:;7< 1=>? !.**
启亨炝红辣椒 $<*
花王 $@ /*

历时一个多月的涨价风潮已经渐渐平息了。6AB、硬盘、内存等配件价

格的逐步回落虽然给 @CD%?= 2E F=GHIJ>K & 用户带来了一线曙光，但这次涨价

风潮所带来的“后遗症”却已经显现了出来：面对高出平时 $*L 的进货价格

吓退了不少的经销商，而用户在经受了涨价狂潮的“洗礼”之后，再一次攥紧

了手中的“票子”，涨价前的“世外桃源”总在眼前浮现。一方面，经销商在抱

怨现在的市场不好做，而另一方面，用户也在呐喊，价格太贵而且买不到东

西！这一切都使得昔日如火如荼的 @CD 市场陷入了“低谷”。

但值得庆幸的是，这种低谷只是暂时的。没有什么能够阻挡 @CD 装机

的步伐。其实，这次涨价的过程实际上就是一个优胜劣汰、市场重洗牌的过

程，有能力、进货渠道正规的代理必然能够在“货源”这个关键因素上站稳脚

跟，从而把正规的产品、正规的服务带给最终的用户，这对市场和用户而言

不能不说是一件大好事。而且，我们有理由相信，这次洗牌的过程不会持续

的太久。

就 @CD 用户而言，学会“处世不惊”才是完全的应对之道。在这次的涨

价风潮中，我们稍加留意就会发现其中很有些门道。就涨幅最大的 6AB 而

言，那可真有点谈“芯”色变的感觉。冷静观察后不难发现不过是 A!.$$ 和

ACC.77 在“作怪”，涨幅达 $*L 之多，而且一直缺货，而赛扬 $**、赛扬 .77、

49@ M7 N . $** 却在一片“涨”声中稳步下调。仅在一个月间，赛扬 $** 从

!$** 元跌到 !*7* 元、赛扬 .77 从 !!** 元跌到 /7* 元，而 49@ M7 N . $**
也从刚面市时的 !)** 下跌至 !*#* 元，在这里我们可以看出进货渠道稳定

的优势了。您不妨多加留意一下在这场涨价风潮中“纹丝不动”甚至稳定降

价的配件，您也许会有意外的惊喜。

不管价格如何改变，竞争总是不可避免。而新一轮的竞争依然将围绕

6AB 而展开。49@ 公司不失时机，在市场上推出了 49@ M7 N . $)*。COEJ>
也重新调整“兵力”，杀回 8=PQJE/ 市场。这回它用的“武器”是被称作赛扬 4
的两款全新赛扬处理器，时钟频率分别为 $**9RS 和 $$$9RS，赛扬 4 最大

的特点就是它集成了 !.#M3 的高速缓存，这在一定程度上缓解了用户对于

赛扬没有 0. 6TPUJ 的遗憾，至于它的性能如何下结论还为时过早。宣传画

贴得到处都是的 6FH2V 9!也开始在“村”里亮了相，6FH2V 9!$** 的价格是

"#* 元，这款 6AB 的主攻对象是 )*** 元以下的多媒体计算机。不过，照目前

的价格来看，还是略显贵了一些。有兴趣的朋友不妨再“忍耐”几日。这么多

新品登场，看来一场“大战”是免不了了。嗯，打得越“狠”越好！

咦！奇怪了，上期不是介绍了一大堆新的 $@ 图形加速芯片吗？什么

WCX4 +Y+、914 1.**、AJHZJ?2T$，怎么没有看到它们入座的显示卡啊？

唉！你老兄也太急了，哪能这么快呀！再耐心等“几天”吧，好戏在后头！

A!$** .!)*
A!.77 !#)*
A!赛扬 $** !*7*
A!赛扬 .77 /7*
AJOE2GZ 99’ .** !!**
49@ M7 N .$$ /**
49@ M7 N . [ .77 #<*
49@ M7 N . [ $** !*#*
6FH2V 7V#7 [ .$$ <**
6FH2V 9!$** "#*
C39 7V#7 .$$ <**
C@+ :2O6U2\ .** $)*
C@+ :2O6U2\ .<* <)*

微星 98)!7" /#*
磐英 9XA$ N ; #$*
大众 .*!$ %9XA$ !93 6TPUJ & #$*
梅捷 8;48 )!.M3 6TPUJ <#*
华硕 +’"/ 0; N <$*+’ #**

技嘉 7#73’ !!#*
技嘉 0’< "<*
梅捷 7M3; ##*
联想 ]@C <<*3’%送键盘 & !.**
磐英 <<*3’ N 4 !***

914 1!** <93 7#*
914 1.** #93 .$)*
联想 X2I2=O N ! % 2/<*& $#*
耕宇 7$.7 <93 <<*
耕宇 2/<* #93 #$*

丽台 8#** #93 !.**
丽台 8/** <93 )<*
同维 7$.7 $**
中凌 X==?== /.*

三星 .<’ <$*
85YD .<’ <$*
华硕 !<’ )!*
创通 $.’ 7.*
01 .<’ )**
花王 #’ .<*

$.93 ;@5 .**
!793 8@W49 !$*
$.93 8@W49 .#*
7<93 8@W49 )/*
$.93 8@W49 A6 N !** $#*

昆腾火球 7 代 )- !13 !$$*
昆腾火球 ) 代 7- <13 !7)*
8JT^JE 金牌 <- $13 !!7*
8JT^JE 大灰熊 "- !13%/.** 转 & .<$*
8JT^JE 大灰熊 <- )13%/.** 转 & !<7*
9TVE=H) 代 $- <13 !!#*
9TVE=H) 代 7- #13 !7**
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-../ 年 / 月 0- 统计结果

排名 操作系统平台 排名 办公事务处理

! "#$%& 中文版 ! 写作之星 "’(%&
) "#$%& 升级版 ) 金山 "*(%+
, "#$%- , 紫光笔

. 中文之星 )/ %+ . 企鹅套装!
- 01’2( 3 "#$ +/ 4 单用 - %& 王码

5 "67 $8 (9: 5 汉王听写系统

+ 01’2( 3 "#$+/ 4 网络 + 119’
& "#$ $8 ./ 4 中文版 & 自然码输入法 5/ 4;
% :6<="67%+ 网络版 % 2>>#19 %+
!4 :6<="67%+ 专业版 !4 五笔字型输入法

排名 游戏娱乐软件 排名 实用工具软件

! 风云 ?含书 @ ! AB,44
) 连邦娱乐套装 ) 东方快车 %&
, 仙剑奇侠 %- 版 , 瑞星杀毒软件

. 魔法门"——— 天堂之令 . B:B 套装

- 银翼杀手 - 即时汉化专家 %&
5 神剑游侠 5 超级解霸 -/ 4
+ 抗日—地雷战 + CB%-
& 世界杯 %& & A#DD %& 认证版

% >!- % 金山词霸#
!4 剑侠情缘 !4 游戏工厂

排名 教育学习软件

! 翰林汇多媒本教程

) 开天辟地 ?增强版 @
, 随心所欲说英语

. 即学即会 2>>#19%+
- 着迷 %44

排名 教育学习软件

5 万事无忧 ?增强版 @
+ 轻松学会五笔字型

& 树人 %& 套装

% 轻轻松松背单词

!4 听霸

近一段时期软件市场最为热闹的事要数接连不断

的投资行为了，一桩桩的投资软件公司的行动，在软件

市场激起了不小的波澜，金辰与 1C、铭泰与实达、东

方龙马与实达，再加上金山和联想，中国软件企业是否

将跨入一个新的层面运行，我们从各种货真价实的投

资行动中，既感受到了震憾，也感受到了希望。

在操作系统平台类软件中，% 月 ! 日凌晨的 "67E
FGHI%& 中文版“午夜疯狂”如期举行。而在此之前，微

软的提前供货让 "67FGHI%& 中文版一下子冲到了排

行榜的首位，预览版的排名持续下挫则属于正常现

象。"67FGHI%- 中文版继续呈现热销局面，看来仍然有

很多用户没有接受 "67FGHI%& 。01 系列、中文之星、

:6<="67 三巨头近两年持续热销，没有其它的对手可

以介入。

办公事务处理软件是字处理和输入软件的天下，

因为此次发布的连邦周排行榜，“写作之星 "’(%&”依

靠强大的广告攻势占据了首位。比较特殊的是“紫光

笔”和“企鹅套装!”，“紫光笔”借助“浓淡粗细”的功能

和促销活动在笔输入战团中脱颖而出，而套装软件因

显明的价格优势得到了用户的喜爱。王码和自然码有

着最忠实的用户群体，只要版本更新便会有追随者，

“%& 王码”和“自然码 5J 4;”的畅销正是这一规律的体

现；"*(%+ 是自去年以来少有的畅销软件，本次排名

第二，不知在月排行榜中能否保持经典软件的荣耀。

游戏娱乐类软件因“风云”的发布而产生了巨大的

变化，七八月间排名第一的“银翼杀手”退居第五，而一

度长期占据连邦排行榜首位的“仙剑奇侠 %- 版”，销量

也在缓慢回升。“连邦娱乐套装”获得了少有的好成

绩，来自 0;#(2>8 的“魔法门 B#——— 天堂之令”也是

最近颇为畅销的一款游戏，金山的两款国产游戏双双

进入排行榜是件少有的事，世界杯的余热让“世界杯

%&”成为这几个月来的一个热点。

在教育学习类软件中，“翰林汇多媒体教程”一系

列的促销宣传活动，让人们开始认识到教育软件巨大

的市场潜力，“树人 %& 套装”也靠套装软件的价格优势

进入了排行榜；老牌劲旅金洪恩公司的几款多媒体教

育软件建立起了一批长期忠实的用户和良好的口碑。

“着迷 %44”作为一款不错的多媒体教育软件，大投入

开发保证了它令人“着迷”的质量；“听霸”也同属于英

语学习类软件，名不见经传的足实公

司的开发能力不可小视。

电子图书光盘类软件中一直出

现几家著名的计算机报刊光盘，其中

“电脑爱好者光盘”是其中比较突出

的一个，大信息量让这张光盘的销量

不断上升。“个人电脑典藏”是金山

公司翻遍了 K’ 的软件库收集整理

而成的，“读者光盘”也集中了几十年

的杂志内容。应当说电子图书光盘

已分化为两种类型，一种是以信息收

集齐全为特色，另一种则是在浩如烟海的信息中整理

而来，“共享风暴”、“家佳电脑文摘”、“瑞得在线”等均

属此类。

实用工具软件一半的天下依然为杀病毒软件所控

制，品牌的优势在这类软件中体现得最为明显，其次是

汉化工具软件，“东方快车 %&”、“即时汉化专家 %&”都

是 %& 新款产品，谁是第一的争斗永无休止；“超级解

霸”是唯一的一个 B1’ 播放软件，新增的 L*, 文件播

放、制作等功能，让不少人钟情于它；“金山词霸”是金

山公司 "*(%+ 之外的又一个拳头产品，“好用”是用户

对它最好的评价；“游戏工厂”应当说是一个有很好创

意的软件，用它能做出什么样的电脑游戏，那就全靠玩

家的水平了。 "
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一台显示器的费用可能占整

个电脑系统的 !"## $"# 。当您

面对众多品牌而无从下手时，价格

因素也许会成为衡量产品性能的

主要标准。的确，“一分钱一分货”

的道理在激烈的竞争中越发具有

说服力了，只有一流的产品才会有

“一流”的价格。所以在选择显示器

时应遵循实用、够用、好用的原则，

以保证自己选择的显示器是真正

适用的而不致浪费投资。让我们从

以下几个方面来阐述选购显示器

的要素：

!"#$%
显示器的对角线度量仅仅表

示它的显像管尺寸，而不代表屏幕

的可视部分或可视部分最大影像

的尺寸。事实上，一个 %& 英寸的屏

幕，可能实际上可视部分只有 %!
英寸。诚然，屏幕是“越大越好”，但

也要考虑工作需要、办公桌的大小

及资金情况。由于物理尺寸的限

制，当前的显示器通过多重扫描的

方式，可以以不同的方式显示不同

的解析度。目前用户普遍使用的

%& 英寸显示器可以显示 $"" ’ (""
甚至 %"!& ’ )($ 的高分辨率，但只

提高分辨率而不增加屏幕显示区

域也有它的局限性。如果试图在一

块固定的空间里显示越来越多的

信息，显示单元的相对尺寸将不断

被压小，最终显示出的文本文件也

许会小得根本无法阅读。如果认为

$"" ’ ("" 显示模式对您来说已经

足够了，那 %* 英寸的显示器将是

物美价廉的选择，通过它您可以得

到更多的及更好的图像质量；如果

您整天在电脑前忙于计划、建议

书、填写图表，您就会意识到大屏

幕显示器对您的健康的重要性。当

您在 +,-./01 系统下进行多项任

务的切换，观看整页的信息或进行

桌面印刷工作时，%"!& ’ )($ 的分

辨 率 对 您 来 说 是 最 合 适 不 过 的

了。如果您的资金情况允许，购置

%) 英寸显示器将是明智的选择。

在屏幕大小一定的前提下，点

距越小，则屏幕越清晰。%& 英寸、

%* 英 寸 及 %) 英 寸 显 示 器 ，

"2 !$33 点距是最好的选择，而对

!" 英寸大显示屏来说，"2 !(33 点

距最合适。显示器单有合适的点距

还不够，还需要足够的刷新频率。

一台逐行彩显如果做不到每秒 )*
次的图像刷新频率的话，人眼就会

感到不舒服。通常人们关心的是显

示器屏幕尺寸、分辨率、刷新频率，

但很少有人询问哪种刷新率支持

你所需的分辨率。显示器说明书内

有每种解析度的最大刷新率，在

%"!& ’ )($ 分 辨 率 下 至 少 要 有

)*45 的逐行刷新频率。

如果您需要经常更换解析度

的话，您最好配备一台数控显示

器，这可以帮您省去频繁调节的麻

烦。数控功能可以认准这些调节过

程，从而帮您节省时间和精力来完

成这些单调的工作。另外，为了您

的健康和安全还应选择符合国家

和国际安全机构安全认证及低辐

射显示器。

&’()*+
显像管的品质是决定显示器

性能优劣最关键的因素。显像管按

照其外观构造可分为以下三种类

型：%6 向水平和垂直两个方向弯

曲的球形断面屏幕：这种显示器制

造技术最为成熟，应用也最广泛，

但球面屏幕随观察角度的改变，图

像也会发生歪斜。另外，容易引起

外部光线的反射7 而降低对比度7
价格相对低廉；!6 柱状屏幕主要

沿水平方向是曲线形状，垂直方向

则为平面。采用条形阴罩板和带状

荧屏技术，透光性好，因此亮度高，

色彩鲜明；86 真正的平面直角屏

幕，在水平和垂直方向均为平面。

采用了扩张技术，除了能够获得一

个平坦的画面外，还可获得比其他

类型屏幕都低的眩光和反射，是一

种较佳的选择。

以上几种类型 9:;，用户通过

观察屏幕外观即可加以区分。

,-./01
您在选购显示器时可参考下

列相关资料。

%2 点距：指荧光屏上两个相

邻的相同颜色磷光点之间的最短

距离。点距越小越清晰，高档显示

器点距只有 "2 !*33 或 "2 !(33。

!2 行频、场频和分辨率

行频：指电子枪每秒在屏幕上

扫描过的水平线条数，以 <45 为

单位。
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$%%&

’%%( )
’%%&

*%$+

*%$,

*%’-

.*’/0,

1’%%

*0’% )
*$’%
21%%

11%%

*/%%

*2%%

*$3 %4 5677 *56%8*%52 行频

1% 9 /0:;<= 帧频 ’% 9 */%;<
*’3 %4 5677 *%528$/6 行频

1% 9 ’2:;<= 帧频 ’% 9 *5%;<
*$3 %4 5277 *56%8*%52 行频

1% 9 /0:;<= 帧频 ’% 9 *5%;<

*$3 %4 5277 *56%8*%52 行频

1% 9 /0:;<= 帧频 ’% 9 *5%;<

*’3 %4 52177 *56%8*%52 行频

1% 9 $%:;<= 帧频 ’% 9 *5%;<

*’3 %4 5677 *56%8*%52 行频

1% 9 /0:;<= 帧频 ’% 9 *5%;<

采用双路动态聚焦、超清晰涂层与超清

晰荫罩= 无闪烁抗静电。数字控制> 位置

尺寸 枕形失真 梯形 恢复 手动消磁? 模

拟控制> 对比度亮度? 内置扬声器

多媒体显示器 *$3 系列中性能价格比

最理想= 6’;< 刷新频率= 防眩抗静电=
通过 @,A 对显示功能进行数字控制 =
** ) *’ 种预置 ) 定义模式? 内置麦克风

和双喇叭= 带耳机插孔。

6’;< 刷 新 频 率 = 防 眩 抗 静 电 = 通 过

@,A 对显示功能进行数字控制= ** ) *’
种预置 ) 定义模式?
6’;< 刷 新 频 率 = 防 眩 抗 静 电 = 通 过

@,A 对显示功能进行数字控制= *2 ) */
种预置 ) 定义模式?
6’;< 刷新频率= 非亮面屏幕= 通过 @,A
对显示功能进行数字控制= 6 ) *% 种预

置 ) 定义模式? 有飞梭和手动节能钮。

品牌 型号 价格 B元 C 主要参数 特 点

场频：指每秒钟重复绘制显示

画面的次数，以 ;< 为单位。

分辨率：定义显示器画面解析

度的标准，由每帧画面地图素数决

定。以水平显示的图素个数 D 水平

扫描线数表示。

分辨率、场频分别与行频成正

比关系，行频越高则显示分辨率可

变范围越大，场频也越高，显示器

愈好。故从某种意义上说行频范围

的大小直接反应了显示器的解析

能力。

14 带宽：代表显示器显示能

力的一个综合指标，指每秒钟所扫

描的像素个数，即单位时间内在每

条扫描线上显示的频点数总和，以

.;< 为单位。带宽越大表明显示

控制能力越强，显示效果愈佳。

24 其它参数：

如：同屏显示、即插即用、动态

聚焦等参数请查阅相关资料。

2345#67
请您时刻牢记，您所付的价格

里应包含有您应该享受的权利和

服务。这方面，制造商的实力和信

誉值得注意，问一下您所购买的显

示器在附近是否有厂商设立的专

业维修点，也许会给您省去很多麻

烦。你不能指望那些连长期固定专

业维修点都没有的商家在将来能

兑现他们的承诺；多花一点钱，选

台具备售后维护能力的名牌彩显

相对于您将来所享受的服务和保

证来说，还是相当划算的。

显 示 器 制 造 技 术 发 展 不 象

"EF 一样，当您面对下一次硬件升

级换代时，能给您带来最大效益的

莫过于让新一代主机系统继承原

有的显示器、硬盘和内存，也许您

会发现最终的升级费用还不如一

台显示器贵。为此而做早期投资是

完全有必要的。另外，为保护您的

双眼，提供安全的工作环境，有关

人体工程学设计要求您完全有必

要了解清楚。这方面最严格的要求

有 !"@ 0’ 电磁 辐射限制 标准和

视频电子标准协会 GH,- 最新的

6’;< 垂直刷新率显示模式规定。

同时建议您购买的显示器都应获

得 I,@ 9 0%%* 的质量认证。

89:,
在与计算机连机加电的条件

下，检查显示器各种调整控制功能

是否正常有效是非常必要的。!检

查行频跟踪范围：选择最低、中、最

高三个图像分辨率，在计算机上分

别调出这三个分辨率图像，观察在

三种分辨率时，显示器是否均能显

示正常，如在某一分辨率时不同

步，则说明显示器跟踪不良。"检

查会聚与色纯：是指 J、K、+ 三束

电子的重合度，只有 J、K、+ 三束

电子准确地打在显象管面与 J、K、

+ 对应的荧光粉上画面才不会偏

色，由于 "J! 阴罩板的原因显示

器受到磁场的影响较大，一般显示

器面朝东进行检测。#检查聚焦：

在计算机上调出一个白色背景的

图象，将对比度、亮度调至适当位

置，观察字符线是否清晰，差的聚

焦使线的边缘有模糊不清的颜色，

通过显示器内部控制可实现对聚

焦的调整。$检查高压的稳定性：

仍然在一个白色背景的图象上，将

图象亮度调至最大，再调至最暗，

反复几次，观察图像的幅度是否随

着变化，若变化则说明高压的稳定

性差。特别值得注意的是，近来市

场上出现了一批价格低廉的 *’”

彩色显示器，这些产品是采用原本

*2”用的电路板和机芯，加上 *’”的

"J!，组装成低成本的 *’”显示

器。这种产品在外观上与其他 *’”

彩显并无多大区别。但性能和使用

寿命上却有很大差异。采用 *2”线

路加 *’”"J! 的这种组装显示器

在开机一段时间后，机盖后部就会

明显发热，而且色平衡不好，易出

现偏色现象，元器件经常工作在高

限范围内而易老化。此外，应具备

的数字调控功能也不完善。在高分

辨率或较高刷新率下，图像边角变

形严重且无法修正。这些都严重影

响显示器品质及其使用寿命。这就

是所谓的“小马拉大车”现象。如果

您真正希望获得一个赏心悦目的

显示环境，选择最佳的性价比会比

追求低价更有价值。

下表是我为大家推荐的几种

市场上常见的几种性价比较好的

显示器，希望对大家选购显示器有

所帮助。 "
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随着 =$ 游戏的飞速发展O =$ 加速芯片也日新月

异。9HP+, G! 的新一代显示芯片 9HP+, G!Q6 已经出

炉。而 =$ R<(@ 也发布了其继 9+,:+;-< 8 后的又一新款

芯片 9+,:+;-< =。特撰此文，以与朋友们共同分享。

-./01 2"),
3-./01 2" )04.56 ,0501789.5:

实际上我们可以将其称之为 9HP+, G! 二代。他

是一块采用了 21 8A 微米工艺制造的芯片。这一先进技

术自然注定了 9HP+, G!Q6 将拥有极高的性能。内建

的 !"#$"%、8$ 功能、全浮点几何运算和混合引擎不

仅降低了成本，而且增加了对系统资源的控制能力O 它

既不象那种完全依赖 %9S 的运算来完成任务的“低

能”芯片O 也不是宁愿自己累死也不占用系统资源的

“弱智”芯片。他首先将 %9S 占有率降到最低O 然后再

根据此时系统资源剩余的情况来决定是自己单独运

算O 还是转移部分工作给 %9SO 与其并行工作。这样的

好处就在于既不会出现 %9S 占用率过高的问题O 也不

会有忙的忙死O 闲的闲死的局面。因此O 它的像素填充

率和多边形生成率自然而然地就超过了 GHH;HH8。

9HP+, G!Q6 还有一个新技术 ——— S5-*-+; T,<:+
U)**+, <5; K+V/),+ #+:H,WO 即统一帧缓冲和纹理内存

M实际上就是共用帧缓冲显存和纹理显存 N。我们知

道O 只有 X#U 显存的显卡O 其 =$ 运算的最高分辨率

是 Y02FB82O 这是因为 X#U 显存中用于帧缓冲和纹理

贴图的分别都只有 8#UO 但使用统一帧缓冲和纹理映

射内存技术后O 使得 9HP+, G!Q6 只需 X#U 显存就可

以超过 Y02FB82 这一上限而直接达到 E28XFB0> 的分

辨率O 不过它可不是象 !-Z<E8> 那样只支持 X#U 显

存O 它最多可以上 =8#U 的 E22#CD Q6!"#。当然O 作

为一款 Y> 年下半年才推出的显卡O 支持 $G$ 解压O
$-,+./ F 01 2O 34+5 67O 还有支持一大堆的 =$ 特效等

都是做到了的。

-01;0697 <
9+,:+;-< 8 的性能是大家有目共睹的O 而今天它

的下一代 9+,:+;-<= 更是惊天动地。其像素填充率和

多 边 形 生 成 率 都 赶 上 了 当 今 最 快 的 =$ 卡 !JG"
KLK。即使是最新推出的 GHH;HH U<5@I++ 也差了一大

截。9+,:+;-< = 也是一块支持 =8 位 & ’ ()**+, 的 E8> 位

"69 显卡，支持 E0#U 的 822#CD Q6!"#。为了降低

对 %9S 的占用率，同 9HP+, G!Q6 相仿，9+,:+;-< = 也

在芯片内集成了一个增强的几何处理器 M比 9+,:+;-<8

中的好得多 N。在集成增强的 ;+R/< 几何处理器的同

时。9+,:+;-<= 还集成了一个高达 8B2#CD 的 !"#[
$"%O 这可是前所未有的。有了如此高速的 !"#$"%O
在 8$ 方面O 无论是色深O 分辨率O 刷新率都可以轻松

地超过任何一位竞争对手。 9+,:+;-<= 还采用了一种

类似于 QJ#$M单指令多数据技术 N 的技术O 把多个命

令放在一个时钟周期内完成O 也可以理解为在单时钟

周期内多任务并行运算。不知大家是否还记得 6 ’ 822
的缺点\ 不支持碰撞映射和不能单步完成双重纹理贴

图等复杂运算。现在 9+,:+;-< = 通过这种并行处理方

式不但支持了碰撞映射O 而且还可以单步完成多重纹

理映射和三线性过滤纹理贴图这些极其复杂的高级

=$ 函数。

说到纹理贴图O 9+,:+;-< = 有自己的办法。它使用

了 GKQMG-,/)<R K+V/),-5] QW@/+: 即虚拟结构系统 N 技

术。GKQ 是一种新式的纹理管理系统O 它可以把用于

纹理处理的显存划分为一个个类似于硬盘上“簇”的空

间O 每个空间占用 X^U 显存O 在需要访问时O 就单独读

取一个“簇”的内容O 这样就可以提高执行效率。就象

一个人每次要看书时只需去取要看的书O 而不用搬动

整个书架。

为了让大家更清楚地了解到 9+,:+;-< = 到底有多

强的实力O 我们分别拿它与两块显卡中的极品来做比

较O 结果请见附表。

通过上面的介绍和比较O 可以看出 9+,:+;-< = 是

一款极具竞争力的显卡芯片O 不过价格也许会稍稍高

一点。9HP+, G!Q6 则是一块与 6 ’ 822 性能相仿的芯

片。由于成本相当低O 所以当以它为主芯片的显卡正

式推出时O 其价格也许会低得惊人 M有可能是 9+,:+;-<
= 的一半或是更少 NO 可以说是性价比极佳的显卡。"
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最近 ! 和几个

朋 友 聊 天 的 时 候 !
谈 到 了 一 个 话 题 "
在 中 低 档 #$ 加 速

卡中! 究竟是买 %&’
()*+, 更 好 还 是 买

-./01 &234 更好。由

于 这 是 个 买 不 起

566766+ 又想玩 #$ 游戏的朋友们都关心的问题! 恰

巧当时手里有这两块卡 8分别是采用 %&()*+, 芯片的

华硕 5#444 和采用 -./01 &234 芯片的丽台 9:44; 于是

就做了一次测试。至于测试的数据大致和其它报刊杂

志上的一致! 也就没有过多的话要说! 当然更没有必

要再列举一大堆生硬的数据。我只是就测试软件以外

的方面来谈一谈。

*< 单就两种芯片和板卡的比较

其实我从来就没把 %&() *+, 和 -./01 &234 视为同

一级别的芯片! -./01 &234 是属于较低档的显卡芯片!
而 %&()*+, 则应划入中档芯片的行列! 只是由于显存

多少上的差异! 才促使二者的价格相仿。

=5-$-> 在年初推出的 %&() *+, 是一款 +$ 赶超

?)/@6A ?&110..&BC! #$ 媲美 566766 的加速芯片。我们

手中的这块华硕 5#444 是带视频输出的型号。从表面

上看! 四块显存不规则地放在主芯片周围 8说实话! 我

并不知道这样做有什么好处或是坏处! 但我的确是第

一次看到放的这样不规则的显存 ;! 除了三个直立的

电容外! 所有的元器件都紧贴在板面上! 做工相当精

细! 从中的确可以领略到华硕的大家风范。但只支持

3?D 显存这一致命弱点导致它的最高 #$ 分辨率将被

限定在 :E4F2+4 以下。不过，就目前的游戏来看这还

是绰绰有余的。而且! 它的驱动程序专门针对 >?$ 的

#$ G =HI 技术做了优化。所以，要买 JE G + 的朋友们

可以把它作为首选。

-./01 &234 是 -./01 迈向显卡市场的第一步! 但这第

一步走得太小了。&234 虽然能支持 ,?D 显存! 但它的

+$ 性能平庸之至! 对于许多有专业偏向的朋友们来说

是不可取的。不过! 如果是选用 K0./&BC -- 芯片和 &./01
334DF! LF 主板的朋友还是可以考虑一下他。毕竟是

一家人嘛M
采用 &234 芯片的丽台 9:44 也是一块带视频输出

的 >NK 卡。就其板面上的布局来讲是相当“规矩”的 3
块 9$ 显存整齐地排在主芯片右边! 由于采用了 -./01
&234 芯片 8驱动程序做得不太好! 功耗太大 ;! 所以卡

上不得不带一个散热器。这块卡从整体上来看要比

5#444 显得清爽一些。

+< 游戏中的较量

谈到游戏! 这才说到了正题上。下面我就分别介

绍一下他们俩在部分游戏中的表现。

《极品飞车》" 由于这个游戏对机器要求不太高! 所

以 5#444 和 9:44 都有上乘的表现。细腻流畅的画面

让人无可挑剔。

《摩托英豪》" 在这款游戏上就可以看出两块卡各

自的特长了。5#444 在选择了速度优先的情况下 8华硕

5#444 这块卡提供了一个新功能! 可以选择速度优先

还是画面质量优先! 这也许是只有 3?D 显存所导致的

吧 ;! 跑出了极好的速度感。远方天空的层次感也能很

好地体现出来。但公路的路面上出现了明显的色块。

而且对摩托车排放的尾气也处理得不好 8环境污染O ;!
竟然有轻微的锯齿。把画面质量选为优先后! 锯齿几

乎没有了! 公路路面上的色块也不是很明显了。不过

可能是用于测试的机器较快的原因 8K! +EE! 对于

《摩》可能是过快了点 ;! 即使改为画质优先后! 游戏的

速度感也丝毫没有下降。而 9:44 在《摩》中就体现出了

,?D 显存的优势! 足够的空间使得它能够更加轻松地

进行纹理映射运算! 再加上其独有的并行数据处理能

力! 几乎完美地表现出了《摩》! 在游戏过程中路面没有

色块和锯齿! 景物的远近层次也表现得相当不错! &234
在该游戏中唯一不足的地方就是动作上只能称之为流

畅! 却体现不出赛车游戏的速度感。

《噩梦鬼魅》和《雷神之锤 +》" 这是两个当今比较

“霸道”的 #$ 游戏! 为了更公平! 我们准备了两套系

统! 一套是" K!+EE P 334DF P E3?D 9$%>?! 另一

套是" >?$ JE +## P ?5K# P E3?D 9$%>?。但比

较完后才发现是多此一举! 两套系统上得出的结果都

是一致的" %&()*+, 不光在速度上占尽了优势! 在画面

上也略高一筹。特别是对《雷神之锤 +》中一些爆炸效
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果的处理。!"#$ 处理爆炸场面时% 烟雾的浓淡没有融

合好% 以至于出现了明显的“分界线”% 由外向内阶梯

性地变浓。而用 &!’()*+ 处理时% 色彩融合得当% 没有

明显的色阶。在《噩梦鬼魅》这个游戏中% 两块卡都能

保证对景物贴图的完整和准确% 这一点还是很不错的

,-./0.1!(* 和 2 3 )$$ 都不能完全做到 4。但对游戏中

来复枪发射子弹这一类关于光缘处理的地方就有点

不尽人意了% 远不如在《雷神之锤 *》中的表现% 这有可

能是游戏厂商们做优化与否的问题。就速度上来看%
两块卡都有相当不错的表现。&!’()*+ 在 567.8 !"#$ 取

得 9" 帧 ,《雷神之锤 *》中 4 好成绩的情况下仍能超出

其 : 帧之多。这不得不归功于 &!’( )*+ 所拥有的高集

成度 ,9:$ 万晶体管 4 和高带宽 ,); <2 = > 4% 因为对于

?2- 总线的显卡来说板载显存的多少并不是最重要

的% 完全可以通过系统内存来弥补。

说到这里% 我想大家的心中也有数了% 我的话也接

近尾声了。顺便说一下% @9$$$ 和 AB$$ 的生产者都是

板卡厂商中的佼佼者。他们所生产的产品无论是做工

还是元器件都是一流的% 所以售价也都在 +$$ 元左右%
至于其它品牌且不带视频输出的同型号产品% 最低的

可以以 <$$ 元左右的价格成交。不过要提醒大家的是

如果选用以 &!’()*+ 为主芯片的显卡% 就一定要配上

<#CD 或更多的 AE&?C% 否则在进行大量 9E 运算时

效果和速度都会大打折扣。 "

*$ 世纪 B$ 年代的摩尔定律给我们带来了速度的

概念。摩尔 ,2F/1F6 CFF/. 4定律是以英特尔的创始人

摩尔命名的，它指芯片的效用与成本的比值、与单芯

片上的集成晶体管的数量的平方成正比。它指出芯片

速度将以每 )+ 个月翻一倍的速度高速增长，电脑的处

理能力将加速增强，已有的电脑将被迅速淘汰。计算

机图形企业将面临 +$G 的危机和 *$G 的机会，他们的

失败和成功都将以 )$ 倍速的节奏进行。

图形卡的技术寿命在这种 )$ 倍速变化的现代信

息领域里，变得十分短暂。今天 567.8 公司、C(7/FH 公

司、I’!1!( 公司和 A9 公司等都在不停地追赶 9E 图形

的大潮。C(7/FH 公司的 C2? 2*$$、A9 公司的 A(’(J.
和 I’!1!( 的公司 &!’( KIK 都是这个斯巴达方阵中的

中坚力量。仅在著名的 C(7/FH 公司里就有三组独立的

工程师在为下一代产品和将来两代的图形加速卡而

工作。C(7/FH 计划今后每六个月推出一种新的图形芯

片。 很明显，C(7/FH 的计划是暗示市场上创新的速度

不会很快慢下来。

从这点上看，象 9ELH 和 I’!1!( 那样的竞争伙伴

也同样在努力。说到这里，有两个基本概念消费者一

定要清楚，即销售产品分为两大类：“热点产品”和“潮

流产品”。“热点产品”就是根据目前市场的热门信息，

突击、赶时生产出的一种产品，这种产品的特点是仅

仅是迎合消费者的即时兴趣，但它最致命的缺点是

“热点产品”不一定会有后续的软件、硬件或其它技术

服务。而“潮流产品”则是指厂商可以不断向消费者提

供自己的产品有未来发展计划，包括各种等级的产品

线和完整的开发计划。同时，他还可以对前期产品提

供不断的未来支持，如免费的软件 = D!F> 升级、成本硬

件升级、长时间的保修期等优质的售前 = 中 = 后服务。

也就是说，潮流产品不管其它环境如何变换，它始终会

保持其完全服务的解决方案！这个现象在 5K 行业很具

有代表意义，M-N 行业中，567.8 公司是代表；品牌 -M
行业中，O- 和 5DC 代表；硬盘行业中，A.(J(7. 公司是

代表；显示器行业中，飞利浦 = 三星 = 索尼等是代表；主

板行业中，华硕是代表 ；图形卡行业中，C(7/FH = ?K5
是代表；图形芯片行业中，C2? = &!’( KIK 是代表 。

看到这里，有人会问：!"#$ 算哪一类？笔者认为 !"#$ 是

一块不错的 9E 显示芯片，但它的“后半身”谁都不敢

妄言。因为有一个奇怪的现象，就是一直倡导 9E 技术

的 567.8 公司却不象其他公司那样忙忙碌碌，他的 !"#$
真的好象是“前无古人，后无来者，念天地之悠悠，独怅

然而泣下”。567.8 公司的“!"#$ 二世”，至今不见动静，

如果有，那自是 !"#$ 用户之幸事！如果没有，!"#$ 的寿

命也许会危危可济。

我要提醒购买图形卡的朋友们，一定要注意：图形

卡的寿命，只有六个月哟！是买“热点产品”，还是买

“潮流产品”您还真得掐指算一算。 "
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今天，我要向大家介绍的这款华硕 !"#" $%! 主

板是世界上第一块支持 &%’()* 外频的 "+,-. / 架构

的主板。看到 $%!0 我又看到了 "123-4/ 的希望。俺最

喜欢看硬件厂商们肉搏了0 因为最终受益的必定是咱

们这些用户啊5 呵呵0 哈哈0 哈哈哈哈哈⋯⋯我真是太

高兴了5 相信不久的将来，它一定会在国内大放光彩

的！

好了，废话少说，让我们步入正题。阿拉丁五代芯

片组是台湾扬智科技集团开发的支持 &’’()* 外频的

"123-4/ 芯片组，与 67!8威盛 9公司的 (6$: 芯片组是

同级的。然而，华硕公司凭着其强劲的研发经验和实

力，把运行在 &’’()* 外频的 !;< !=>??<@ 6 芯片组的

工作频率提高到了 &%’()*，也就是说，现在的 $%! 能

支持最高 &%’()* 外频，比 AB 芯片组的最高 &:: 频

率还要快！这块板是华硕重回 "123-4/ 主板战场的力

作，优点自然就很多了，我拿到的这块是正式零售版，

价格是 C%’ 元，价格虽然贵了点儿，但仍是物有所值，

且听我道来：

&D 超强的稳定性

在这次测试时，我连续开机 &’ 多个小时，运行了

大量测试软件，然而这块 $%! 没有出现一点不稳定的

因素，当然就更没有死机了。没有出现任何不兼容的

情况。这一点对于普通用户来说尤为重要，至少不用

为机子的不稳定和兼容性差而烦恼。

ED &’’()* 外频的稳定性在 $%! 之前，任何号称、

标称支持 &’’()* 外频的主 板都不能 &’’F 地保证

$-@4<+G((B、(77、HI 和 HI J E 在其上用 &’’()* 外

频时不会遇到问题，相反，通常都会问题多多，为什么

呢？对了，你知道超频王 !K<4 的 ABI 吗？为什么称它

作超频王，就是因为它在超频时表现出来的稳定性很

强，就象是没有超频时一样，它和 $%! 都有一个共同

的特点就是加了 L!M N!(，这是什么东东？这是用来

对 "ON!( 进行缓冲的超高速静态内存，有了它，因为

"ON!( 质量和速度不过关而引起的系统不稳定大大

降低了，不同的是 ABI 的 L!M N!( 是外置的，而

$%! 的 L!M N!( 是内建在芯片组里的，稳定性和兼

容 性 就 更 高 了 ， 难 怪 这 次 我 用 $E’’((B 跳 到

&’’()PQED % R E%’()*0 (77:’’8E::()*9 跳 到

&’’QED % R E%’()* 相当于 (!:::，HI J E :’’ 跳到

&’’Q:D % R :%’()* 时一点问题都没有，就象在 II 外

频下工作一样，太不可思意了。当然，这也和它在

&’’()* 外频下 !M$ 和 $S7 都工作在额定频率下即

II()* 和 ::D :()* 是有密切关联的。排除了硬盘等

其它部件在高频率下工作不稳定的因素。

:D 率先提供了 C%()* 的外部时钟频率

这个功能在其它的 &’’()* 主板或许有用，因为

HI J E ::: 是需要按 C%()*Q:D % 来跳线的，而由于刚

开始时的 HI J E ::: 其实是由 :’’ 催上去的，根本不

能在 &’’()*Q:D % 下开机，被迫在 :’’()* 下工作，而

由于现在 HI J E 的生产线已经能生产出 :%’()* 的

HI J E，并且由于 $%! 这块 "123-4/ 超频王的出现，我

很容易就把 HI J E ::: 跳到了 :%’()* 来正常运行。

一点问题都没有，绝对的稳定。

TD 提供了 &&’、&&%、&E’、&::、&%’()* 外频

对于超频爱好者来说，&’’()* 外频显然不够了，

在许多板子提供极不稳定的 &&E 外频下奋力拼搏，才

能在这样那样的问题排除后较稳定地运行在高主频

下，然而这块 $%! 给出了以 %()* 为一档的外频选

择，充分满足了那些差那么一点就超上去的 S$#，而

且在这么高的外频下，也表现出了极高的稳定性，但是

除了 HI J E 外其它的两枚 S$# J $-@4<+G((B 和 (77
抵不住而阵亡了，看来它们在设计时就没有考虑到要

在这么高的外频下工作。这是我尝试地几种稳定的配

合：

&D !(O HI J E :’’ R U :&% 8&’%()* Q : 9S$# 621.- V-4 41 ED EW0 7 X Y Z :D %W
ED !(O HI J E :’’ R U ::’ 8&&’()* Q : 9S$# 621.- V-4 41 ED EW0 7 X Y Z :D %W
:D !(O HI J E :’’ R U :T% 8&&%()* Q : 9S$# 621.- V-4 41 ED EW0 7 X Y Z :D %W
TD !(O HI J E :’’ R U :I’ 8&E’()* Q : 9S$# 621.- V-4 41 ED :W0 7 X Y Z :D %W
%D !(O HI J E :’’ R U :’’ 8&%’()* Q E 9S$# 621.- V-4 41 ED EW0 7 X Y Z :D %W
ID !(O HI J E ::: R U :T% 8&&%()* Q : 9S$# 621.- V-4 41 ED EW0 7 X Y Z :D %W
/D !(O HI J E ::: R U :I’ 8&E’()* Q : 9S$# 621.- V-4 41 ED :W0 7 X Y Z :D %W
[D !(O HI J E ::: R U ::: 8&::()* Q ED % 9S$# 621.- V-4 41 ED :W0 7 X Y Z :D %W

HI J E :’’ 由于这块板的

出现一举成为了新的性价比

之王，我用 &E’Q: 把它轻松

地超到 :I’()*，在这个频率
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推荐 -.’) 优化配置

1234’1 )/012 &345678 9:;7<
创 新 公 司 推 出 的 4+-"’ K1$D.&0

L3?&M 可产生身临其境的音响效果。用

户将第一次在 (, 上体验超过好莱坞音

频质量的环境音效，以及使人陶醉其中

的游戏新感觉。

4+-"’ K1$D.&0 L3?&M 的 核 心 是 !N
*O:PQ: 芯片——— 一个功能最强大的

音频处理芯片。它由 ! ; B- 和创新公

司共同设计，集成了两百万个晶体管，

具有超过 :PPP*/(4 处理能力。这个音

频处理引擎实时进行 R< 位、JSQGE 的

数字信号处理，通过获专利的 S 点插值

运算技术获得平滑、变调、自动哇音和

混响等实时效果外，还能制造具有交响

乐效果的音乐，使您仿佛置身于交响乐

队中间。

)/012 &345678 9:;7 的特点<
除支持 !6T 的交互式游戏中可实

现环境音效外，4+-"’ K1$D.&0 L3?& 环境

有音效效果还可应用于传统的音频 U包括 ,2 音频、现

有游戏、V6W 文件、*/2/ 文件、麦克风输入等 X，运用预

置的环境效果，就会得到真实得令人难以忘却的声音。

它还具有下面特点：

·多音箱输出：4+-"’ K1$D.&0 L3?& 内建支持 < Y J 个

音箱，还提供一个数字输出接口，以支持多达 S 个 ,0&N
$.3?& 的下一代数字音箱系统。

·数字 / = > 卡：这个硬件设备提供了通常只有专业

级的设备上才具有的精确数字录音和回放功能。

·<HF 复音音乐合成：独一无二的 <HF 位复音音乐

合成，提供超过大多数专业音乐合成器的功能。利用系

统内存，您可以为音乐合成器定制 <*K、J*K 或 S*K
的专业品质音色库。可使用多达 R<*K 内存以获得极佳

的 4+-"’8+". 音乐保真度。

·4+-"’ K1$D.&0 (,/ 标准：对现有 2>4 和 V3"’+ZD
软件提供近乎完美的 4+-"’ K1$D.&0 兼容性，让您充分享

受 (,/ 总线的优越性能。完全取代现有的 /46 声卡。

·丰富捆绑软件 U参考价格：<RR[\ SP 5*KX"

!!
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下，性能直逼 (//JPP，更是超过了 (//RRR 和 ,&1&0+"JPP
U超）许多，由于现在 (// 的价格爆涨，人们也许很快就

会采用 QF ; < RPP 加 (H6 的选购策略，怪不得 /".&1 那

么快就推出它的 ,&1&0+"6U即带 :<SQ,6,G! 的赛扬

了），想借此把现时塞扬的价格再度压低。看来主板和

,(O 战场上将有一场龙争虎斗了。

H] 隐含的 :<H、:RR、:HP*GE 外频设定

:RR*GE 外频，当然听说过，不过在那是 41+.: 体

系上，这次在 4+%^&._ 体系上也实现这一超高外频将

会把许多人拉回到 4+%^&._ 体系上，主板运行在这么

高的时钟下，对于主板的排线和布线、元件的选料，特

别是电容的选料尤为重要，(H6 就在电容的选择上下

了工夫。按道理，在同样的工艺上，主板要运行在

:RR*GE 是没有问题的，华硕的 (<K 就能把 (// 很稳

定地运行在 :RR*GE 外频上，然而我在把 QF ; < 运行

在 :RR*GE 外频时，即把它跳到了 R_H*GEU:<H9R X
时，Z3"[S 仍能开机，但系统会极不稳定，根本不能运

行超过 J 分钟，而在 :RR*GE 下，根本就不能开机，我

当时已经把核心电压跳到了 <] HW！可是不行就是不

行，而当我再用 :RR*GE9< 即 <FF 就可以很稳定地运

行了，看来这还是因为 4+%^&._ 的 ,(O 接口和现时

4+%^&._,(O 的本质决定了它不能运行在高于 RFH ;
R_P*GE 这一关吧。但 (H6 的 :RR*GE 外频是绝对没

有问题的，:HP*GE 外频也是如此。大家买这种板就为

了 将 来 4+%^&._,(O 制 造 工 艺 上 去 了 时 超 频 使 用

,(O‘ 从而获得比付出的要高的性能。

F] 采用了 6L3 61$’’3" W 芯片组

扬 智 的 阿 拉 丁 五 代 芯 片 组 由 于 内 建 了 A6C
56*，并且在运行时发热量比 W/6 *W(R 要低。因此‘
在高外频下要比 *W(R 来得稳定和快速。这块 (H6（带

H:<QK ,6,G!） 的 主 板 性 能 比 一 些 带 有 :P<JQK
,6,G! 的主板还要高。而且跳线设置也极为容易。

_] 超高 / = > 电压，一等一的“硬件杀手”

这块板绝对是一等一的超频王，竟然提供了 R] HW
R] FW R] SW J] PW 的 / = > 电压，即输入输出电压，这一

点对于那些 (&".3-B **T 和 *// 在 :PP*GE 外频下

正常运行起了决定性的作用。由于 (&".3-B **T 和

*// 不是设计在 :PP*GE 甚至更高外频下工作的，因

此在信号输出电路的

设 计 会 使 其 在

:PP*GE 外 频 下 工 作

得不稳定，当我们把

/ = > 电 压 调 到 R] HW
时，通常问题就解决

了。当然了，随着 / = >
电压的提高，,(O 输

出到主板各元件的信

号都加强了，怎么会不稳定呢？不过我不敢再把 / = >
电压往上调，调高核心电压只会谋杀我的 ,(O，但调

高 / = > 电压会把我的整部机子往坟墓里送，希望那些

超超级超频狂热者在调高这个电压时好好考虑一下，

不过既然是超超级的狂热者，想必神经也有点问题了，

这我也管不着了，只是提醒其它正常的朋友在跳线时

一定要小心，要看着说明书来跳，特别是那些机子其它

部件已经过了保修期的用户，我看你就别跳这个了。"
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最近的 !"#$%& ’ 处理器市场真是风起云涌，()*
才刚刚推出 +, - . 不久，/*0 新一代的 123#425. 处理

器又在市场上亮相了，当人们还没来得及细细品味它

们时，67829 又推出了 ): 处理器的后续产品## )
!！下面我就为大家好好介绍一下 67829 新推出的这款

) !处理器。

大家知道，现在的 6;< 不仅功能上要够强，而且

价格上也要便宜。所以，各个厂家纷纷推出不同等级

与功能的 6;<，而 67829 新推出的 ) !- =>> 就是追

求功能与价格方面能平衡的一款 6;<（当然追求高的

性能价格比一直是 67829 6;< 的特点）。如果您关心 )
!技术的先进程度，那您尽可放心，关于 ) !的架构与

指令集，除了与 123?@ A ?B 等操作系统兼容、内置有

)): 命令、包含 ,C+D 的一级缓存（EF 6G#4%）之外，

67829 还在 ) !内部提供了号称第六代 6;< 的架构与

功能的支持，如：!H5%8I#GJG8、!H5%8525%J23%K、L%M2I&%8
L%3GN23M、*G&G *%5%3K%3#7 L%N"OGJ、)HJ&2 - D8G3#4
;8%K2#&2"3、 !5%#HJG&2O% P9%#H&2"3、 QH& - "R - Q8K%8
6"N5J%&2"3 与 B> - D2& S;< 等（这么一大堆的英文术

语，相信大家已经糊涂了！不过没关系，只要您知道通

过它们能够以较低的工作时钟达到较高的实际性能

就可以了）。

根据资料显示，) !系列处理器的主要对手是 /3T
&%J 所推出的赛扬（6%J%8"3），也就是说 ) !要在价格和

性能上全面超过赛扬。从 67829 网站上面所提供的资

料来看，) !在多项测试中的性能的确击败了赛扬。据

美国著名的《视窗杂志》（123K"UI )GMGV23%）使用

123I#"8% .W > X 测 试的结果表明， 相同价格下

67829 ) !提供的整体性能要比 /3&%J 赛扬高得

多。如果用 ) !与赛扬进行各项详细比较的话，

由于赛扬少了二级缓存（E. 6G#4%），所以虽然在

6;< )G8$ 的得分超过 ) !，但是在总体性能上

却比 ) !要差一些，由此可见，虽然 ) !的二级

缓存的速度只有 ,,)YV，但是在总体性能的表现却一

点都不差。如果您认为 ) !只比赛扬的性能略高，那

您可就错了。因为 67829 ) !的性能也足可以和 /3&%J

;%3&2HN !一争高下。

怎么样，如果您已经心动，请您注意在实际使用的

设定方面，) !- =>> 的 6;< 核心电压为 .W ?Z，6;<
外核电压是 =W =Z，千万不要跳错电压呀！另外，由于

67829 采用 ;L（;%8R"8NG3#% LG&23M）定义处理器性能的

方法，所以 ) !- =>> 的工作频率设定是 ,,9=W @，也

就是实际上是以 .==)YV 来使用；如果是 ) !- =@>，

则 是 将 工 作 频 率 调 整 到 F>>9=。 也 就 是 当 您 看 到

=>>[; 的 标 示 时， 工 作 频率 用 的 是 .==)YV； 看到

=@>[; 的时候，工作频率用的是 =>>)YV。至于 67829
处理器一贯的发热量大的问题，根据 67829 方面表示，

由于制作工艺的改进，) !的发热量已经降低了不

少。所以，这次 67829 ) !使用一般水准以上的风扇就

可以了。不过如果您要超频 ) !，那么我要告诉您

67829 ) !超频空间不大，可超频的范围并不多，所以

对购买 ) !用户不建议超频使用，如果有需要的话，

我的建议是 F>>9.、F>>9.W @ 与 ’@9=W @ 这三个频率，并

且超频时您要好好考虑散热的问题。

总的来说，) !- =>> 在价格与功能方面算是不

错的一颗，由于目前还没有在国内市场正式上市，自然

还没有具体价格，所以当我向 67829 代理商询问 )
!- =>> 价格的时候，他们只能含糊地告诉我 ) !-
=>> 应该在 F>>> 元人民币以下，比 ()* +, - =>> 的

价 格 要 低 ， 而 且 ， 由 于 最 近 /3&%J 将 赛 扬

.,,)YV 的 价 格 降 低 到 ?>>
多 元 ， 虽 然 赛 扬 =>> 还 要

FC>> 元以 上， 但 ) // - =>>
很有可能继续降价！

对了，最后再告诉您一个

好消息，各家主板厂商早就在

D/Q! 中支持 67829 ) !处理器了，即使

您的主板 D/Q! 不支持 67829 ) !处理器

那也没关系，因为只要您的主板支持 .W ?Z
电压就可以使用 ) !- =>> 了，所以在主板方面的兼

容性来说应该是没有问题的！

"
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《!"#$%&’() 标准学习》 主要内容包括! !"#$
%&’()* 基 础 + 介 绍 了 !"#$
%&’()* 的 基 础 知 识 和 基 本 操

作, 从最基础的桌面、窗口到

!"#%&’()* 的 常 用 程 序 操 作 ；

" !"#%&’()* 的新特性；#我

的 !"#%&’(、$ !"#%&’()* 进

阶；%网上生涯：对局域网互联

网，都做了详尽的讲解；&快速

参考：解答在使用 !"#%&’()* 过程中的疑问。本软件

的主要特点是在交互式真实环境中运行（双 -. 加配

套书）。 *+,)

《启蒙美语》 采用专业启蒙教材，全片配音均由

美籍教师担任，读音规范，发

音标准。本片采用电脑绘制

海底场景，配合可爱的海洋

动物，让孩子轻轻松松在娱

乐中学习日常对话。本片共

分 )/ 单元，孩子 0 天可学完

一单元。片中还有音标学习、

课后小测验及音乐、儿歌欣

赏，适合 0 至 12 岁儿童。 *--

《畅通无阻》 是《开天辟地》、《万事无忧》的姊妹

篇，分为!入门篇：包括什么

是 3#456#547 3#456#54 上 有 什

么？!38)9 下如何拨号上网？

如何浏览网页？怎样办理入网

手 续 ？ 怎 样 购 买 和 安 装 :&$
%5;？"应 用 篇 ： 包 括 安 装

:&%5; 中的常见问题及如何

在 !"#%&’(0< 1 及 !"#%&’(
8= 下拨号上网；3>?< / 和 854(@AB5 -&;;C#"@A4&6 使用

详解；如何制作个人主页和在 3#456#54 上申请免费的

主页空间等；#资料篇：包括国内 3DE 的详细介绍；各

种 :&%5; 的技术资料；检索工具 F&BG56、H6@G"5、!A"(
和 !G&"( 的使用方法；十种浏览器增强插件的应用；

常用的 3#456#54 工具；如何建造 3#46A#54, 实现企业内部

的信息交流和管理。 *+,.

《!"#$%&’() 循 序 渐 进 》 初 级 用 户 可 从

“!"#%&’()* 的基础知识”入

手，学习创建文件、文件夹、个

性化的桌面等。然后进入第二

部分“网络、3#456#54 和电子邮

件”，这里将教您建立与 3#456$
#54 的 连 接 、 浏 览 和 探 索

!!!、 接 受 和 发 送 电 子 邮

件。对于一位用户，!"#%&’()*
的维护是非常重要的，您可以进入“!"#%&’()* 的维

护 ”。 对 于 精 通 !"#%&’()9 的 用 户 可 以 直 接 学 习

“!"#%&’()* 的新功能”，从中您可以得到意想不到的

收获。在了解 !"#%&’()* 新功能后可以进入“十分钟

学会 !"#%&’()*”来快速的掌握 !"#%&’()* 的强劲功

能，全面掌握 !"#%&’()*（-. 加配套书）。 *++/

《雅奇多媒体电脑家教》（-0 / 初中版） 包括初中

七门主科，“习题训练”按教材章

节划分，方便同步练习，由电脑

教师自动批改，难题给出解题分

析；“复习指导”按知识单元分

类，把所学知识组成图表、知识

树等直观形式；“能力测试”中每

个学科都有单元、期中、期末、综

合、学年、中考模拟测试，并配有

标准答案；“实验室”含有“数、理、化”的所有课堂实验；

“语音室”可选择文章、段、句子听真人英语发音，进行

跟读训练、听力测试；“阅览室”针对语文学习列举了大

量相关文学作品；“知识查询”即电子辞典。 *1(.

《努力听》 以新编初中英语大纲为依据，内含初

一至初三 *I 个单元，)//
分钟录音。从听力入手，

将语音、词汇及语法知识

有机结合，针对中国学生

的特点，进行扎实有效的

训练，集教程、测试、找

错、存储、评分于一体，并

设计了八段动画予以奖

罚，极具趣味性。 *))
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《怎样写好作文》 该软件以现行语文教学大纲为

依据，分为小学版、初中

版、高中版，每个版本均含

基 础 篇 和 升 学 篇 两 张 光

盘。基础篇以文体为主线，

结合大量精选范文，通过

文体知识点、名师点评等

形式，使同学们对各文体

的写作特点、写作技巧有

个全面细致的了解；升学篇以应试为主线，从考前准备

到考场审题、动手写作等诸方面为同学们提供全方位

的指导，通过大量范文讲评，使同学们了解考试要求，

在考场上充分发挥。 !"#

《树人小学家庭教育系列软件》（$ % " 年级） 每张

光盘相当 !" 册同步练

习的容量，与现行人

教 社 课 本 完 全 同 步 ，

既有典型例题的思路

分析，又有解题规律

的方法指导，所选题

目具有典型性和代表

性，提供随机帮助，伴

有真人发声讲解，考试咨询、试卷分析、全真试题为待

考的学生提供了极具参考价值的实战资料。 !##

《世界美术大全》 本片汇集各大洲美术代表作

品，包括建筑、雕塑、装饰镶

嵌、祭坛画、版画和现代派艺

术与工艺等，每一项皆介绍

作品的时代背景、创作风格、

流派源由、艺术家简历等，并

分析作品的形式特征、艺术

手法、技巧与作业过程。本片

提供 中英 文人 名译 名对 照、

图画索引、及按洲别、地区及国别划分的世界美术名作

索引，适合美术科系师生及每位热爱艺术的人士收

藏。 !&#
《外国建筑艺术欣赏》 系从在美国、俄罗斯、德

国、奥地利等国家拍摄的建筑

摄影图片中，精选近千幅汇集

而成的。分为现代建筑、古典

建筑、室内装饰、装饰小品、别

墅 建 筑 和 建 筑 环 境 六 大 部

分。从不同视角展现了国外建

筑的绚丽多彩的艺术风格。为

便于广 大建 筑艺术 爱好 者欣

赏，特聘请有关专家撰写了说明。 !"#

《探索 ’()*+,-&#》 包括! #$%&’()*+ 周游篇：

展示 #$%*+ 新功能、新特性

及与 #$%*, 的差别；" #$%-
&’()*+ 入门篇：介绍 #$%*+
的桌面、配置、资源管理器、

文 件 夹 及 磁 盘 管 理 等 ；#
#$%&’()*+ 提高篇：包括系

统维护、新软件的安装及使

用、#$%*+ 内置应用程序及

打印管理；$ #$%&’()*+ 多

媒体篇：包括声音处理、影像处理和游乐场；% #$%-
&’()*+ 网络篇：包括 .%/01%0/ 的基本概念、系统配置、

建一个 #02 站点、发送、阅读电子邮件、组建局域网

等；& #$%&’()*+ 资料篇：提供了 #$%*+ 的安装帮助、

疑难问题解答、错误信息解释和上网规范及网上的酷、

热站点等。 !.#

《/01233 4(56-708)》反病毒软件 3$14)567% 利

用一系列扫描，达到 !""8 侦

测率，使你的系统免受病毒感

染。如对引导区型、文件型、多

分裂型、隐秘型、多变型、加密

型 和 #’1& 和 9:60; 宏 病 毒 、

<==$60*> 宏病毒进行防御。可

使您的 ?@ 远离所有病毒源，

包括磁盘、.%/01%0/ 下载，9 A
B7$; 附件，.%/17%0/、共享文件。@C A D’B 和在线服务，

可对压缩文件进行扫描和清除。 !$#9

《经典花样设计》系列 该系列光盘分：大花纹样、

小花纹样、综合纹样、肌理

纹样。该光盘组织、汇萃了

长期从事专业设计的中外

著名设计家的优秀经典作

品，具有很高的艺术欣赏

性及实用性，对从事设计、

广告、印刷、出版、艺术院

校工作者具有很强的学用

价值。其中的所有图片以高解晰度之 EFG$/ 真彩格式

存储，同时支持 ?@ 和 HI@ 机，所有图片均可任意放

大、缩小、拖动及输出。 !:9

% & ’ $ (

本栏目所介绍的光盘均可零售、邮购、批发，有

意者可与本刊读者服务部联系。邮购光盘另收 !" 元

邮费，!"" 元以上免收邮费。
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《真实的谎言》这部片子，相信

朋友们大都看过，剧中的主人翁在

进入中央情报局大楼时，必须把手

放在一个像扫描仪的东西上面，同

时向一个好似显微镜的仪器上看

一下，在报出身份密码后，方可被

允许进入。不少朋友知道这就是身

份识别技术，这里我们就介绍一下

电脑的一个重要用途——— 生物检

测。

在电脑技术应用于身份识别

之前，判断一个人身份的有效手段

是采用证件管理，但证件存在着容

易泄密，便于伪造的重大缺陷。能

不能利用人体的某个特征来鉴别

身份呢! 人们自然地想起了利用电

脑来进行的生物鉴别。

每一个人的身体特征和行为

习惯都是独一无二的，原理上可以

通过对一个人的任一特征进行检

测，来判断此人的身份，但是实际

上出于检测精度、设备价格、方便

程序及被检测人可接受性等因素

的考虑，使用得最多的是声音检

测、指纹检测、视网膜检测、手印检

测及习惯检测等方法。下面笔者就

以 上 几 种 检 测 设 备 进 行 一 下 简

介。

!"#$%每个人说话

时的噪音及发音习惯是不一样的，

声音检测仪器可以把你所说的话

记录下来，经过分析提取出你的声

音特征，然后和历史信息库中的记

录加以对比，如果两者基本相符，

那么仪器便可确认你的身份。

&’#$%指纹检测是

最古老的，也是目前使用得最多的

一种确认身份的方式。早在我国的

汉代，就有通过指纹来查找罪犯的

记录，"# 世纪指纹识别在身份判

断上得了广泛的应用。目前这项技

术已发展成熟，最新的指纹检测仪

器不但可以分析对比指纹特征，而

且可以检测到手指上脉搏的跳动，

以防止利用假指或断指来钻空子

的可能。

()*#$%视网膜检

测被安全专家们认为是最可靠的

检测设备。它是利用红外线照射视

网膜，电脑通过对从视网膜血管上

反射回来光信号强弱的分析，来

判断个人的身份。有些昂

贵的视网膜检测仪甚至

可以同时测量瞳孔和虹

膜，以保证更加可靠。

+,#$%手

掌的特征可以分为手形、

指长、手蹼、纹理及纹理

的长度和厚度等几项，它

的检测原理和指纹检测

区别不大，但检测结果更加可靠，

最新的手印检测仪器的检测精度

可以达到 " $ %&&&& 厘米。

-.#$%目前用的最

多的是签名识别和键盘识别。签名

识别是利用电脑对你签名时的笔

尖压力、字迹风格等因素的分析，

提取出数字信号，然后同以前的模

板相比较来鉴别身份；每个人打字

时敲击键盘的方式是唯一的，安全

专家的研究表明，人们的击键习惯

一旦养成后，打字速度及击键节奏

非常稳定，甚至按错键的概率和方

式也几乎是一成不变的。电脑通过

对击键习惯的分析，就可以很快地

确认该人的身份。

生物身份识别技术目前在安

全、军事、法律等领域得到了越来

越多的应用。但生物身份识别技术

并非无懈可击，相反因为设备的检

测精度问题，其中还存在很大的漏

洞。就拿声音识别来说，人的声音

受外界环境的影响很大，白天和夜

间的声音肯定有所差别，生病或心

情不好时和正常情况下也不会相

同。仪器的检测精度太高，人的身

份就会发生误报；仪器精度太低，

安全又得不到保证。所以人们通过

交 叉 识 别 来 提 高 检 测 的 准 确 度 ，

《真实的谎言》中的身份识别就是

同时利用了手印识别、视网膜识别

和声音识别技术。

生物身份识别的一个重大缺

陷是设备价格昂贵，形状相当庞大

和笨重，不便于移动和携带。但是

随着科学技术特别是电脑技术的

不断发展，检测设备的价格将会越

来越便宜，性能将会越来

越高，可以想见不久

的将来，我们的

钥匙、信用卡

密码等都将

会 被 生 物

身 份 检 测

仪 器 所 替

代。 "
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图 ) 任裴 各 位 玩

友， 大家 好，

方 杖 在 这 有

礼了。

暑 期 的

这两个月，不

知 大 家 有 什

么 感 觉 没

有。反正方杖

感 觉 游 戏 市

场同往年相比冷清了许多。最明显的现象是方杖的硬

盘上的游戏均是年初时的游戏（方杖在无聊的时候，也

只有用最最简单的难度打“街霸 &’()*”过瘾了+,+）。

虽然国内著名的游戏软件开发商前导公司停止游

戏开发的消息已经不是什么新闻了，但方杖在这里还

是要提一下自己的看法。方杖曾经在年初的一篇文章

上对国产游戏的发展深表忧虑——— 前导公司游戏的停

产无疑给正在发展的国内游戏业又泼了一瓢冷水。国

内的很多游戏厂商总是在抱怨做游戏软件很难挣到

钱，抱怨国内盗版实在太严重，正版的高投入导致的高

价格很难同低廉的盗版相竞争。可当我们在怨天尤人，

痛骂盗版的时候，是曾想过从自己身上找找原因呢？

《仙剑奇侠传》曾经是 **- 的天价，目前一百大元的价

格依然不菲，可是据我所知买者是大有人在，甚至有不

少玩友是玩过了盗版，又买正版。为什么呢？太明显了

——— 这游戏值那么多钱！可是我们大陆的游戏厂商哪

个又敢站出来理直气壮的嚷一句“我的正版游戏值得

你买”？特别是方杖看了最近某家国内知名厂商制作的

《齐 ...》，愈发感觉更是如此。中不中洋不洋的画面，

混乱的游戏构思，令国人无法接受的角色，实在让人难

以恭维。试想，这样的游戏即便是盗版的价格又能卖得

出去多少呢？虽然盗版对国内游戏市场的冲击很大，但

提高游戏质量才是最主要的。国产游戏好走⋯⋯

上月方杖在“卷首语”中为最近 (/0 游戏的稀少

大发牢骚，还好月底终于见得智冠的大作《风云之天下

会》。由于《风云》改编自香港著名漫画家马荣成先生所

作同名漫画，因此在港台人气度颇高。这次虽然其画面

比智冠以往的中文 (/0 有了不小的进步，但是令人生

厌的“踩地雷”、混乱的情节表现多少还是不那么令人

满意。不过就整体而言及目前 (/0 游戏的状况，特别

是恰好国内放映郭富城、郑依健主演的新派武侠片《风

云之龙霸天下》（里面的三维动画做的的确很出色），相

信《风云之天下会》领衔今年中文 (/0 不成问题。

很多玩友和朋友一直劝我在因特网上也做个主页

——— 毕竟因特网的发展是大势所趋。经过一番努力后，

方杖终于也在网上安了家。希望方杖的主页能够为更

多的玩友服务（网址见下）。下月见！

本期主持人：
方杖主页：

*++,- ) ) ./012*/013 45/*3 05+

病症：请问《风云》如何修改？用《整人专家》怎么不行，

呼出来就回不去了。 ——— 1 位玩友

处方：那只有用 2345567 或是在 891:)8; 下用的类似

2345567 的工具来修改其存盘文件或主文件。另外有一

个编辑器收录在秋季版光盘中。

病症：《风云》在我的 891$" 上为何总是说找不到光

驱。 ——— 1 玩友

处方：还好有正式的补丁修正，该补丁收录在秋季版光

盘中。

病症：不知为什么，我在安装了 891$" 后，《8)(<:
=>/ $"》中老有杂音出现。系统升级前用 891$? 并没

有此现象，而且在 891$" 中运行其它游戏也倒是正

常。怪事！我的声卡用的是 @ABACA !#$ 芯片。

——— 北京 王鹏

处方：算你走运，方杖也遇此事。问题出在 891$" 自带

的声卡驱动上，你换回你原先声卡的驱动即可解决问

题。我顺便说一句，大家一定要注意 891$" 的驱动。

除了上面说的情况外，我的 D)):)) 因装了 891$"
自带的驱动而不能正常使用，换回驱动后又正常。大

家小心，碰到设备不正常的情况，换驱动程序是个解决

问题的好办法。

病症：现在市面上有各种电脑摇杆和手柄，请问摇杆和

手柄有什么区别？ ——— 上海 龚静毅

处方：没什么大区别，只是形式上的不同，适应不同类

型的游戏而已，基本可以通用。

病症：《小丑奇兵 *》为什么在我的机器上运行不了，我

有 E: 加速卡啊。 ——— 南京 <9
处 方 ： 是 D)):)) 卡 吗 ？《 小 丑 奇 兵 *》 只 支 持

D)):)) 系列显卡。

病症：我这里有 =A<<>; 模拟器的游戏《少年街霸》，怎

么玩不了？ ——— 北京 (@>
处方：当然玩不

了，=A<<>; 还没

支 持 =/;* 街 机

板的游戏呢？（方

杖的话截止日期

是 $ 月 # 日，若 $
月 #? 日之前出了

新版的 =A<<>;，

那就算我没说。）
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文文 !) 秋月秋月
一 开 始 回 到 府 门

口，会看到雄霸派来的

两个人，第一个很容易

打倒，但第二个是必须

输的。然后无名和剑晨

会赶到，把惊觉救走。一

觉醒来，在无名的家里，

对话后，来到院里，和剑

晨比试，从而习得剑法

——— 悲痛莫名，而无名

却看出惊觉的剑法带有

魔性。进屋后，得知英雄

剑的事，然后进西边的

厨房，在角落里有一地

道，下去拿英雄剑，但会

被英雄剑排斥。之后，无

名和剑晨来到。无名说

要 给 惊 觉 找 一 个 新 老

师。惊觉误认为无名怕

他的功夫超过剑晨，而

决定自己去报仇。在门

口 会 和 剑 晨 再 打 一 次

（当然要输）。从这里，正式开始踏上他不平凡的人生

旅程。

来到树林里，会碰到敌人 &不过战斗之前别忘了装

备一下 ’。一直往西方走，会看到两个矮的石柱，从中

间穿过向北，就进入天荫城。这之前的战斗，应该会升

两级，并且有一定的钱。我建议去包子铺买一些包子，

然后再次出城，多打几仗，挣够了钱再回来，去武器店

和布庄买一些好的装备。这样以后很长一段的战斗会

轻松的多。刚进城，看到几个人围着告示栏，过去交

谈，屠夫会抢走天下会的布告。原路出城，往东走，会

看到一片玉米地，从它北边向东走一点，有一个不易发

现的入口。进入后是一个山洞，往里走看到屠夫正和

一个人交易，得知那人是黑山寨的。被发现后与之交

手，屠夫一见不妙，又跑了 &他在东北方的一个角落

里 ’，不过不用着急，洞里有宝箱，还可以多练练级。找

到屠夫后，得到

布告。回到天荫

城，一直向北，来

到天下会，从此

霍惊觉就化名为

步惊云，被雄霸

收留。

雄 霸 要 灭 掉

黑山寨，步惊云

是 先 锋 团 的 一

员。出了天下会往南，再从布庄往西出城。出城往北，

看到一个大的凹口，里面还有一棵树，这就是黑山寨。

进入后，和每个人对话都会引发一场战斗。在西边的

一座房子里见他们的头儿。完成任务后回天下会（别

去后边的山洞）。休息一晚后，去灭寒山派（从黑山寨

往西）。这里的敌人比较厉害，最好先练练级。回到天

下会，雄霸又要步惊云去夺血饮刀和火麟剑，此处死囚

双奴加入。出了雄霸堂，看到一个人在训示仆人，过去

询问一下，于是结识了孔慈。

从南边出城，一直向南看到一个路牌，从这里向东

去乐山大佛。从山洞上到山顶，北饮狂刀聂人王和南

麟剑首断帅在比武。加入战斗，与断帅交手（必输）。要

夺刀和剑时，火麒麟出现把聂人王拖入洞中，断帅去救

他，也一去不回，留下聂风和断浪。步惊云也被火麒麟

吓住了⋯⋯

回到天下会，聂风和断浪也被带了回来。步惊云

和聂风被雄霸收为徒弟并封为堂主，而断浪却被冷

落。雄霸又让他俩去乾坤庄夺乾坤剑。先上后山找断

浪（从天下会正门处向南再向西），再从刚才来乐山大

佛的路牌处向西到乾坤庄。这里的居民好像很怕见

人。到客栈里，看到几个人在收保护费，打败他们在客

栈小住一夜。来到乾坤庄门前，侠王府的吕义来拍马

屁，得到锦盒。进入正西的那幢楼( 上二楼( 碰到一个

仆人( 他告之要找到廖总管。接下来，要从最南边的房

屋开始，每间屋都要转遍，见到所有特定敌人（踩地雷

的不算，途中会碰到廖总管，就是在客栈找麻烦的那

个）。最后到北边的霸刀楼，从楼上下来后，又碰到敌

人，然后出楼，就会碰到庄主。打倒他一次，再到北边

的小屋，再打一次就可获得乾坤剑。完成任务，回天下

会。到北边的天霜堂，在东北的一间小屋里见到孔慈

（穿粉色衣服），把锦盒交给她，然后再去雄霸堂。

步惊云长大之后，第一个任务是去消灭叛徒冷不

防。从乾坤庄南面出去，看看路牌，向东到落马坡，向

西看到一座桥，再向西就是连城寨了。进寨碰到关七，

战胜后直奔东北的一间小屋，与一人战斗，他会逃到里

屋，再询问得知冷不防在城南。出屋向南，看到一条甬

道，打倒把门人进入，向西走到甬道尽头，冷不防就在

这里（有可能被房屋挡住看不到）。完成任务出甬道，

遇到释武尊，打赢后相约再战。步惊云放走自己那个

没用的仆人后，出落马坡，向西到凤溪村。路上救一人

得到信函。到凤溪村的客栈内见孔慈。两人亲热但被

聂风撞见。步惊云追孔慈到南安镇（凤溪村向北）。到

最大的客栈里，再从正门出来，遇到叛徒断浪一行人。

战胜后，在一卖剑的摊位前与剑圣狭路相逢。这仗注

定要输，结果被关在凌云窟。

聂风赶到解救步惊云，在回天下会的路上会碰到

一小女孩。如果帮助她的话会进入支线。
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支线：带小女孩到乾坤庄，看到众人围观。进屋，

把信函交出，得知干将剑的事。答应委托后，赶奔黑山

寨的洞穴，在里面见到步惊云的杀父仇人。报了仇之

后，赶往凌云窟，在火麒麟洞的最西南角有一宝鼎，在

此与火麒麟交战，战胜后得一宝物，放入宝鼎中，就拿

到了干将剑。

回到天下会，步惊云要找孔慈。到后山找到孔慈，

却又被聂风看到，步惊云要与聂风决斗。孔慈为聂风

牺牲了自己的性命。步惊云为了孔慈，没有参加雄霸

与剑圣决战的盛会。他抱着孔慈的尸体直奔侠王府。

从乾坤庄门口向北（就是那个吕义来的方向）。得知吕

义去了乾坤庄。翻回身到乾坤庄，来到与庄主张全决

战的小屋里，碰到黑山寨、寒山派和乾坤庄首领的真

身。原来，这都是吕义的阴谋。打倒他们，直奔侠王府

追吕义。在门口夺回孔慈的尸体。在侠王府内，有两间

房屋没有战斗，与里面的人对话，再调查桌子，得到宝

物鬼珠和玉刀。回到乐山大佛路上那个闪动的宝鼎

旁，它停止闪动，从中可获得许多东西。回到侠王府，

遇一百人杀阵。与阵中的人战斗，碰到一个人的，战斗

后他不会消失；两个人的，战斗后消失；三个人的，会把

你转移到阵中另一处；四个人的，会把你弹出来；最后

一排的一个是五个人的，打完就可以破阵了。所以，最

好走一步存一次盘。如图：& 表示正确路线

出口
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入口

进入侠王陵内，到西北的房间，调查神像，西南房

间的地道开启。地道分三层，一、二层的火盆机关里有

一个是控制最后的忍者机关的，第三层的火盆要全点

着。可到最后的忍者处查看效果，如果有差错，可以按

忍者旁边的火盆复位。解决掉后，点燃忍者身后的火

盆，再把狐狸带到正确的座位上，原路出地道，到侠王

的灵位前点一下他的脚，就可获得冰魄。接着从南安

镇北边去后陵。进入，与一面壁的人对话，他走开后，

按动墙上的机关。回到棺材前，一场战斗后，把孔慈的

尸体放入，把陵中的人赶出去，正要出陵时，发现里面

被封住了。

回天下会，到天霜堂孔慈的房间，点击一个床头柜

后会发生战斗。回到天霜堂大厅在东北角落里的壁画

处触动机关。进入地道后，见第一个岔路向南，然后一

直走到头，中间的岔路不要进。在尽头出处的岔路向

北，其中有一条就是通往天下第一楼的。在楼的大厅

里有六把椅子，在椅子上照下列方法就可得到无双

剑。 " ( -
# # (

" 表示不按，( 表示按两下，- 表示按三下

之后与雄霸战斗（必输），按原路逃跑，途中会遇到

天池十二煞，打胜或输都没关系，步惊云会用圣灵剑法

脱身。在地道口秦霜加入。然后在凤溪村西南的一间

屋内接头。出来遇到天池十二煞，输赢都无所谓。步惊

云被于岳救走。出了于岳的家，受楚楚之托，到南安镇

西南的不夜舫找捕神。捕神走后，与掌柜说话，再到舫

外，遇到一件事情。帮忙后，从南安镇牌坊处向东，在

一丁字路口处遇到剑贫。不用搭理他，回到桥上见到

楚楚，又见到拜剑山庄的傲天，得知剑祭的事。回到于

岳的家，打倒捕神，再和楚楚来到后陵，步惊云用剑劈

开隔世石，但无双剑断了，只好到不夜舫的西南角，搭

船到拜剑山庄。

在庄内大厅，遇到众人。之后从大厅后门出去，在

南面的一幅壁画勾起了步惊云的回忆。看完壁画，到

东北的客房休息。醒来后，一直向西，进入剑池。经过

迷宫，到一巨大的宝剑处，绝世好剑初现江湖。然后打

倒东北的断浪和西南的剑贫，在中间靠东的地方发现

绝世好剑的剑身。最后从杀死剑贫的地方向西出剑池

（那里没有门，就是黑的一堵墙，径直走过去就行了，途

中 会 碰 到

天 池 十 二

煞 ）。 到 了

海滩，先打

败童皇，再

与 雄 霸 决

战，就可以

看 翻 版 画

面了。

!
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图 ) 文 晓龙“极品飞车!”窥貌
%& 代理的“极品飞车!”很快就要发车了，与极

品"相比，在车的方面：选车将有一点很小的变化，并

且可选车的阵容由 ! 辆增变为 "’ 辆车，但是有个不

好的消息，()* +*,,-,. /00 +" 和 1(-23*4.56 7-89- :;
这两部玩家心爱的车在!中可能不会出现，原因是没

拿到许可证。在赛道方面：极品!将开辟一些公路赛

道 和 关 闭 一 些 环 行 赛

道，并且!中将拥有“真

实世界”的赛道。“真实

世界”就是让你感觉到

是你从前到过或看过的

而不是像极品"中那样

空想出来的。极品! 的

<: 版与 <= 版的赛道将

有所不同，这里给出 <=
版 的 赛 道 名 称 以 供 参

考：>?@% A?B7C D%ED?:F D1EG%C %@<1D% :1AHC
D?:FH <&==C &AI&7A1:& C :?J7ADH B??E= C
I?=A :&7H?7= C A>% =J@@1AC &KJ&A1:&。“极品

飞车!”将要支持 LMMEMM"，比赛场景将要更加逼真

与精彩。“快！快！快！%& 马上把极品!拿来，我要用

它烤我的 LMMEMM"N ”

《*+,#& $%%(- ..》

——— 圆你的高尔夫球梦
打篮球踢足球人人都可以玩，大众运动嘛！打高

尔夫球呢？“贵族运动！没玩过。”%& =<?DA= 出品的

《A1G%D B??E= ##》让人

人成“贵族”。以高尔夫球

" 号名将 A1G%D 命名的高

尔夫 球 L1E%? G&@% 将

给你真实的，逼真的打高

尔夫球的感受。完全快速

的 /E 电影场景转换，优

美现实的旅游景点，单机

对抗和连线作战，与名人

一齐环游世界和比赛将让

玩家经历比赛的同时，纵

览世界各地的湖光山色，让人拥有贵族的享受。向名

将学习，与高手对抗，享受大自然美景，这就是《A1G%D
B??E= ##》，绝对的高尔夫球游戏的 7M$ "。

《三国春秋》——— 选择真实的历史
由日本“龙”（D?7）公司出品的另一部著名的三

国游戏《三国春秋》即将由电子艺界 O %2*9(,M6.9 &,(4 P
在中国代理发行。

与早些时候发行的《龙王三国演义》不同，《三国春

秋》的内容更加注重真实的历史选择。可以说它就象

一本教科书一样给大家介绍三国时期的风云变幻。在

游戏的内容方面，《三国春秋》也与其他大多数以“一统

河山”为目的的游戏不同，它更多地强调人生体验，也

就是更加个人化地从刘备、曹操和孙权三位君主的角

度来看待三国那一段历史。因此从这一角度出发，游

戏的操控性也有所不同，摒弃了过于繁琐的各种细节

命令，突出的是“君主”们的雄才伟略。玩家可以选择

以尊重史实或自由发挥的方式来进行游戏。玩家在游

戏中可以选择多达八十种的阵形，还能够对每个武将

及军队下达多种命令。乱世出枭雄的三国期待着决胜

千里之外的英雄人物。而对玩家而言，这无疑将是又

一个充满魅力的挑战。

《超级赛艇》

现在的模拟驾驶类游戏实在是够多的了，象什么

越野赛、方程式、摩托啦⋯⋯可是在水面上的竞技好象

就不那么多了。

在今年炎热的夏季中《超级赛艇》将把广大玩家们

带到海上去、水上去，让你拥有一个清凉的水上世界。

游戏在 LMMEMM 的支持下，赛艇样子逼真，比赛更是精

彩异常。当赛艇的速度飙起来后，四散的水花更是让

你觉得凉凉的爽爽的。《超级赛艇》共提供了 ! 种游戏

方式：竞赛模式、淘汰赛模式、练习模式等等，在每种游

戏方式下又提供了 ! 条风格、景观各异的赛道可让玩

家大饱眼福。

总之，当

您 开 够 了 车 ，

玩 腻 了 摩 托 ，

真的不妨一试

这款《超级赛

艇》，让它带您

进入那冰凉的

世界。 !
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极品飞车 &’()* 的赛道编辑程序

风云之天下会存盘文件编辑器

劫后余生修改器 玩具军人修改器

+,-*))+,. 编辑器 远离战争编辑器

太空战士!编辑器 盟军敢死队编辑器

魔法门 +/ 编辑器 格斗力量修改器

摩托英豪编辑器 星际争霸编辑器

起义修改器 黑暗王座 ++ 编辑器

地下城守护者修改器 主题医院存档文件修改器

横扫千军修改器 古墓丽影 ++ 修改器

街霸 0(1*" 编辑器 东京番外地不死修改器

《太空战士 2》1+/3#"! 显示卡补丁 《守护者之剑》升级补丁

《4*15’ -67$!》支持 +289 显示卡的补丁

《盟军敢死队》欧洲版 #% # 升级

《星际争霸》4+,$! 下不能识别光驱的修正

《星际争霸》#% 9" 升级版 《刘备传》升级版

《横扫千军》新增武器 & 种

《风云之天下会》:6. 修正程序

《古文明霸王传》#% #; 升级版

《本田赛车》4+,$! 的修正程序

《摩托英豪》&% "" 升级程序 《黑土》补丁

《剑下亡魂》的联机修正程序

《地下城守护者》支持 ’+1(-< &’ 的补丁

《特警雄鹰》支持 )3<1*= 显示卡的 &’ 补丁

《特警雄鹰》支持 37*-35>7?( 卡的补丁

《特警雄鹰》-@ABC 系列芯片的修正程序

《爵士兔 "》升级程序 《喷气战斗机》’()* 的更新

《DBEF *GG $!》的 #% 9H 升级档

《孤胆枪手》的 ’+1(-< &’ 补丁

《孤胆枪手》随时存档的 ’*?、4+,$H 补丁

《孤胆枪手》支持 7IJKA/1、/IILII 显示卡的补丁

《曼陀赛车》的 )ILKM 联机修正

《黑衣人》在 4+, ,<8% 9 下的修正程序

《真人快打"》的升级补丁 《,:3 5BNK $!》的升级程序 #% #
《噩梦鬼魅》的升级程序

《远离战争》的 /IILII 图形接口的升级

《远离战争》升级程序

《雷神之锤》支持 /IILII 和 /IILII AOPQ 的升级程序

《雷神之锤 "》使 *RKS.5 驱动支持 7IJKA /1
《雷神之锤 "》&% #!

《雷神之锤 "》对 DT U "L &’ ,IJV 指令

的优化补丁

《烈火重生》4BSLIJP $H 下除错程序

《?EAK;MKA ++》支持 &’W= 的补丁

《?EAK;MKA ++》支持 );XAIC )@PXBYOK &’
《 冒 险 王 》 N#% & 3435" 测 试 版 支 持

&’W= 的补丁

《名车大赛 "》的 #% " 升级程序

《虚幻》支持 -@ABC 系列芯片的补丁

《虚幻》测试版 "% 9$ 升级版 《《虚幻虚幻》》新武器新武器

《《超拟真桌球超拟真桌球 !"》》的支持的支持 !"#$%&’ (!’BAKEXC &’ 的补丁的补丁

《《超拟真桌球超拟真桌球 !"》》的的 !"#$%JBS$! 下的修正程序下的修正程序

《《拟真斯诺克拟真斯诺克》》的的 !" !#% # 升级版升级版 《《病毒病毒》》修正程序修正程序

《银河飞将"》对 ?& $T! 显示卡的修正

游戏工具

&LGC *7(,.5"% # T 键手柄驱动 ! 键手柄驱动

游戏手柄模拟鼠标程序

’BAKEX = T% 9 Z中文、英文正式版 [
’BAKEX = T% 9 WIA 4BSLIJP $!（英文正式版）

注：’BAKEX =T% 9 可以很好的支持 ?& 系列的显示卡，而且专门

针对 3)’ DT U "’ 的 &’ ,*4V 技术做了特别优化，有此芯

片的玩友真是好福气啊（譬如方杖\]\）
’BAKEX = 的卸载程序（解决某些游戏不支持高版本 ’BAKEX =
的好工具）

?’’T% H"’*? 和 4+,$H 版

（玩模拟器游戏没有可不行

哦，特别是 ,KIA;^K）

屏幕保护

街霸系列屏幕保护：肯、罗兰多、隆

太空战士!、毁灭公爵、口袋战士、永远的骑士、樱大战中动

画时钟⋯⋯

$)*(%$+ ,- . ,/ 游戏开关机画面

太空战士! 、神奇传说、七龙珠、幽游白书、新世纪福音战

士、街霸之春丽、暗黑破坏神 ⋯⋯

$)*(%$+,- . ,/ 主题桌面

太空战士 2、东京番外地、/1 战士 "、街头霸王 "、星际争霸

⋯⋯

$)*!"0 的游戏外壳

太空战士!、变形金刚、心跳的纪念品、新世纪福音战士、 银

翼杀手⋯⋯

游戏机模拟器

)’ 模拟器、W- 模拟器、?W- 模拟器、,(*.(* 模拟器、土星

模拟器、,T8 模拟器、7? 模拟器
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问题：扑克游戏“!" 点”

请编一“#$ 点”电脑选手程序，对任给的 $ 张牌

对应的 $ 个数 %不允许用大小王，& 代表数字 ’；(、) 与

* 分别代表数字 ’’、’# 与 ’"+：如有计算结果为 #$ 的

四则运算表达式，则给出一个表达式；如这样的表达

式不存在，则给出不存的判断。

其中 $ 个数由键盘输入，例如输入 #，,，- 与 ’’
时，则可输出 % ’’ . ,+ / - / #。

简要分析：

首先想到的自然是如何将 $ 种运算符 %即 0 、. 、

"、与 1 + 及括号与输入的 $ 张扑克牌所可能构成的运

算式进行搜寻运算并检查其运算结果是否为 #$，结果

为 #$ 的算式即是问题的解之一。

其中括号的插入是一难点，怎样才能完整遍历搜

寻每一种括号插入的可能呢2 实际上括号的作用是改

变运算符的优先级，从而改变同一表达式中不同运算

符的运算次序。因此只要将一由运算符与运算数组成

的式子，在所有可能的运算符运算次序下的算式的值

都进行完全搜寻，即等效于对原式在所有加括号方法

下得到的式子的值进行了完整搜寻。

对问题设运算数分别为 3’、3#、3" 与 3$，运算符为

4’5 4#5 4"5 则其构成的式子在不考虑括号时可表示为：

3’4’3#4#3"4"3$；由此 " 个运算符的运算次序可有 "6 7 -
种可能，即：

序号 算符运算次序 对应带括号的表达式开

’ ’#" % % 3’4’3# + 4#3" + 4"3$

# ’"# % 3’4’3# + 4# % 3"4"3$ +

" #’" % 3’4’ % 3#4#3" + + 4"3$

$ #"’ 3’4’ % % 3# 4#3" + 4"3$ +

8 "’# % 3’4’3# + 4# % 3"4"3$ +

- "#’ 3’4’ % 3#4# % 3"4"3$ +

但其中第二与第五种情况算式是恒等的，故需循

查的情况只剩下 8 种。

除法运算符的处理是另一个难点，其中算符 0 、

. 与"都对整数是封闭的，即运算数是整数则运算结

果也一定是整数；但两整数相除结果可能不为整数，

例如：’、#、" 与 ’# 这 $ 张牌的一种可能解为 ’# 1 % " 1
# . ’ +，其中 " 1 # 7 ’9 8，要严格处理这种情况，一种方

法为将相应运算由整数运算改变为分数的精确四则

运算；另一种方法是对算式两边同乘某因子将其转化

为只含加、减与乘的另一等价等式的检验，例如：’# 1

% " 1 # . ’ + 7 #$ 等价于 ’# 7 #$" % " 1 # . ’ +等价于 ’#"
# 7 #$" % " . # +，这样你可仍用整数运算解该问题。据

此，对擂主程序你可进一步加以改进，在程序中将除法

为非整数的情况设置一特征 : 值 %如 : 7 #+，对该情

况算式等于 #$ 的判断可先对算式作消除除法的变换，

然后对等效等式进行判断。

这次来稿基本上没有考虑这种情况，大都将中间

除法为非整数的情况的解排除，是否实际某些地方玩

扑克“#$ 点”游戏时有任何一步的中间结果必须为整

数的要求2 除法运算要注意的另一个小问题是需要排

除除数为零的情况，否则会产生错误。

由于乘与加运算满足交换律等会有许多类似的算

式出现，如：

% 8 0 ; + / % ! . -+与 % ; 0 8 + / % ! . -+；
# / % 8 0 ! . ’+、# / % 8 . ’ 0 !+ 与 % 8 0 ! . ’+ / #

等，可采用一些策略对很简单的变化加以裁剪，如对乘

与加运算 3’43#，只考虑 3’#3# 的情况而将 3’ <3# 的情

况作为上述情况在交换律下的简单变化不再搜寻。

从这次的参塞程序中，经过反复比较产生了该期

的擂主，该程序首先用三层循环产生所有的运算符排

列共 $" 7 -$ 种，然后用一递归子程序产生由键盘输入

的 $ 张扑克牌对应的整数可能的所有排列共 $6 7 #$
种，并计算其不同运算符运算次序下的表达式值，凡等

于 #$ 的则作为问题的一种解输出。

该程序很明显有可以改进与完善之处：如没有考

虑中间结果为非整数的情况，输出表式中没有去掉多

余的括号等等。有兴趣的读者不妨试编一个更完善的

程序。

擂主程序：

=>?@ABCD <EFC>G9 HI
>?F J’5 J#5 J"5 3 K $ L 5 :5 ?GM
@HNJ @ K $ L 7 OP 0 P5 P"P5 P . P5 P 1 P Q M
>?F GR % >?F 3’5 >?F J5 >?F 3# +
O >?F HM

>S %: 7 7 ’ + JDFBJ? % T + M
>S % J 7 7 T + O >S % 3# <3’ +: 7 ’M JDFBJ? % 3’ 0 3# + M Q
DAED >S % J 7 7 ’+ O >S % 3# <3’ +: 7 ’M JDFBJ? % 3’"3# + M Q
DAED >S % J 7 7 #+ JDFBJ? % 3’ . 3# + M
DAED >S % J 7 7 "+

O
>S % 3#6 7 T + OH 7 3’ 1 3#M >S % 3’6 7 3#"H +: 7 ’M

JDFBJ? % H + M Q
DAED O: 7 ’M JDFBJ? % T + M Q

Q
Q
UG>C @HC % >?F ? +
O >?F >M >?F HM

>S % ?I " +
O : 7 TM

#$$% 年第 #! 期

擂台赛点评
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擂 主：李明 +北京 ,
优秀选手：

张 诚 +上海 , 李 迹 +安徽 , 李雄飞 +广东 ,
王绍刚 +天津 , 汤治洲 +云南 , 周 炯 +云南 ,
周尚超 +南昌 , 孙弘宇 +江苏 , 冯 敏 +上海 ,
本期评委： 吴文虎 刘雅英 罗光宣

#$ % &’ % &’ % ( ) * + , -., ( ) . + / , -0, &’ % ( ) 0 + , -1, ( ) 1 + / /
2 2 0"/
#$ %3 2 2 * / 4 5 5 6&7 ’-#68$ % 9 %: ;: <: ;/: < %:

;: <: ;/ =69, ( ) * + , < ) -. + , ( ) . + , < ) -0 + , ( ) 0 + , < ) -1 + , (
) 1 + / 7 >

3 2 *7
#$ % &’ % &’ % &’ % ( ) * + , -., ( ) . + / , -0, ( ) 0 + / , -1, ( ) 1 + /

2 2 0"/
#$ %3 2 2 * / 4 5 5 6&7 ’-#68$ % 9 % %: ;: <: ;/: <:

;/: <: ; =69, ( ) * + , < ) -. + , ( ) . + , < ) -0 + , ( ) 0 + , < ) -1 + , (
) 1 + / 7 >

3 2 *7
#$ % &’ % &’ % ( ) * + , -., &’ % ( ) . + , -0, ( ) 0 + / / , -1, ( ) 1 + /

2 2 0"/
#$ %3 2 2 * / 4 5 5 6&7 ’-#68$ % 9 %: ;: <%: ;: <:

;/ /: <: ; =69, ( ) * + , < ) -. + , ( ) . + , < ) -0 + , ( ) 0 + , < ) -1 + ,
( ) 1 + / 7 >

3 2 *7
#$ % &’ % ( ) * + , -., &’ % &’ % ( ) . + , -0, ( ) 0 + / , -1, ( ) 1 + / /

2 2 0"/
#$ %3 2 2 * / 4 5 5 6&7 ’-#68$ % 9: ;: <% %: ;: <: ;/:

<: ;/ = 69, ( ) * + , < ) -. + , ( ) . + , < ) -0 + , ( ) 0 + , < ) -1 + , (
) 1 + / 7 >
- . */
01 + 23 +4 5* 67 8!7 23 +4 5! 67 8%7 23 +4 5% 67 897 4 59 6 , , , . . %: ,
01 +- . . * , ; < < =2/ 380=>1 +?@ A@ B+@ A@ B+@ A@ B@ A, , C

=?7 4 5* 67 B 58! 67 4 5! 67 B 58% 67 4 5% 67 B 589 67 4 59 6 ,/ D
8E>F8=/

D
128 +0 . =/ 0 G:/ < < 0 ,
;H . 450 6/ 4 50 6 . 4 5= 6/ 4 5= 6 . H/
BHA+= < !,/
H . 4 50 6/ 4 50 6 . 45= 6/ 4 5= 6 . H/ D

D
-I0= + ,
;

JBI=1 +?@ A @ A @ A @ A?7 K 4 5* 67 K 45! 67 K 4 5%67 K 4
59 6 ,/

=2 . */
128 +8! . */ 8! G:/ < < 8! ,
128 +8% . */ 8% G:/ < < 8% ,
128 +89 . */ 89 G:/ < < 89 ,
BHA +* ,/

01 +=2 . . *,380=>1 +?无解！? ,/
D
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作图工具

一大堆数据往往是枯糙乏味的，而将其用直观的图型表

示出来往往能使人直观迅速地理解这些数据所反应的内在

规律。

一个简单的例子如气温的变化曲线，如将气温每隔一定

时间间格记录一次，得于许多气温数据，可在二维图中用一

折线 +或光滑曲线 , 将这些点依次连接起来给出直观的气温

变化曲线。

试编一程序从输入文件的 0=3F>L AI> 中读入数据，并在屏

幕上画出相应的二维数据直观显示图。可以是 MN’，也欢迎

&0=A2J 环境下的编程，编程语言可以是 O，O < < ，#IJBIP7
QIJ0B7 R28>8I= 或汇编语言。

要求该程序最基本的功能为将数据点依次用折线连起

来，并根据数据范围确定 S、T 轴上下界 +左右界 ,的值，对 S、

T 轴给出较好的刻度表示。

在此基础上作者可充分发挥自己的想象与能力自行设

置增强功能 +如光滑曲线连接等等 ,。
输入文件 0=3F>L AI>

= -
4! U!

4% U%

!
4= U%

其中第一行为两整数 = 与 -：= 为以下数据的个数，- 为

一功能标志码，当程序有多种功能时 +如拆线连接、光滑曲线

连接、数据点符号表示等 ,作功能选择。以下 = 行每行两个浮

点数分别为某数据的 S 与 T 坐标值。

参赛要求

% . / 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄来的程序。

% 0 / 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

% 1 /请将参赛程序通过软盘或 ? @ 3A#B 寄来。

% " /本次擂台赛评奖日期为：.CC! 年 .. 月 .* 日。

% D / 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 1 号 %北院写字楼 /
《电脑爱好者》% .**!E1 / 编辑部 %擂台赛 C! @ .! 期 /收。

.CC! F .!

$%&$’( )%(*+,-,-%.! ! "#$%&’$()*$+ ,-$*.,*.*)/
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第 !" 期最佳文章是本刊编辑臧捷、陈丁里、张首

彤联合撰写的《#$% &’ ( ) *++ 测评纪实》。

所有 , 月 !, 日前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美纪念封。下列 !) 位读者为 -, .!" / 最热心评刊

员：

四川 成 骏 福建 陈一呜 上海 金 斌

北京 施 皖 江西 张 明 安徽 张逸轩

武汉 彭泽华 江西 陈自峰 河南 张 帅

四川 徐豪杰 安徽 阮永萍 山东 刘建华

最有价值建议奖：河北 蒲子波

以上 !* 位读者近期将收到证书和《用多媒体学

012345 6 7 7 》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系统

开发有限公司提供。

e$f$|$Q$F
始自去年四月的评刊活动，为老编们提供了大量

的来自读者的鲜活信息，对指导和评价编辑们的工

作，起到了无可替代的作用。为了把工作作得更细，为

了更科学地统计来自评刊的信息，更细致地了解不同

读者的“口味”，方便电脑录入和统计，自本期始，评刊

采用填写表格的形式。我们将把每一份评刊表都输入

电脑，进行细致的统计分析，以便详细地了解不同类

型文章受欢迎的程度、不同类型读者的不同偏爱、各

类文章与各类读者间关联程度，以期能对我们的编辑

工作作出最大程度的指导，使我们能最大限度地满足

不同读者的不同“口味”，使每位读者都能从咱们的

89#: 中找到自己的最爱！

评 刊 信 息

本表复印或手抄亦有效

%&’( )*+,

!"#：$%& ’ ()))%*%+ ()))%*%%

?@ABCDEFGH
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$

!
"
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四川联合大学何国治：自从改为半

月刊后，每半个月就可以看到贵刊一次

了，这很爽！但是，另一个问题却急得我

抓耳挠腮：连载的文章要么只在单期出

现，要么只在双期出现，即出现的周期是

一个月！我辈乃性急之人，你们可不可以

调节一下？拜托，别急死我了！！！

老编的话：今年改半月刊之初，因担

心有的读者经济上承受不了，想出了一

个办法，即分别保持单期刊和双期刊的

连续性，这样部分读者就可以只买单期

或只买双期了，基于这种考虑我们决定

今年的连载文章都隔期刊登。这就是造

成何国治朋友“急”的原因。今年我们将

不得不坚持这一做法，因为虽然只有有极少数读者只订

单期或双期，但我们要对这些读者信守我们的承诺。明年

我们将改变这一做法，即连载文章不再隔期刊登，那时，

何国治朋友就不必抓耳挠腮了！

另外，老编们正在给大家准备明年的“菜谱”，各位有

什么要求和高招请你一定来信谈谈。来信请在信封上注

明“明年”字样。谢谢啦！

#$$! % #!

! ·读编热线·! "#$%&’()*&%+,- ./$+0.+0+,*
!"#$%! &’()*

!""#% !#&’()
请在选中项的代号下划“%”或在“ ”处填上你的选择。

姓名： 年龄： 性别： 学历： 职业： 电话：

通讯地址： 邮编： .或 ;<415= /
学用电脑时间： g；上机情况：hF@iajyk ly；

电脑拥有情况： #> E"‘mn ?> X"‘mn 8> oKEmn %> oKXmn ;> Epaj
玩游戏情况： #> *Q ?> qrQ 8> sQ %> @ts
编程情况： #> Cl*j ?> uv8Y=v 8> qr= %> s= ;> wx=y.
所用操作系统： #> %@A ?> B1C*> D 8> B1C-E %> B1C-,
上网情况： #> zYav ?> qrav 8> {sa %> wx|a}
本期最佳文章：《 》、《 》、

《 》原因：

本期最佳栏目： 、 ；原因：

本期最差文章：《 》、《 》、

《 》原因：

本期最差栏目： 、 ；原因：

本期中的!~l!h"B!h!#$h%&F "OP’!(F #C)7*+,以及$-:tfE./请另附纸

书写。 .本表请寄至：北京海淀区白石桥路 * 号北院写字楼《电脑爱好者》编辑部 G 评刊 !, 期，邮编：!++,H* /
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首先，大家都一致的看法是：中国家用电脑发展的潜力，将给中国

电脑厂商带来机遇。从现在的现状来看，产业的发展和用户的心里都

有一些不健康的成分，主要表现是无论是厂商还是用户关心的只有两

个问题，一是产品如何不断的升级，而且是仅仅关注在 !"# 的升级上，

这和 $%&’( 的带动有很大关系；二是关心价格 。用户关心这两个因素，

从而带动厂商也仅关心这两个因素——— 怎样推出最新产品，怎样最先

降价。按照这样的路子去发展，我们这个产业是比较危险的，健康的模

型应该是厂商和用户都关心买了电脑之后干什么。现在厂商提供的产

品，从根本上来说，还不是终极产品，而是中间产品，联想叫做平台电

脑，除了 !"# 和操作系统以外，其他都由用户自己考虑，你配这个软件

完成这种功能，配那个软件完成那个功能。这种情况下，必须要求用户

都是电脑方面的专家，或聘一个顾问才能很好地去用，试想，这样子我

们的电脑怎样才能普及开来) 尤其是在家庭这个因素就更强，不可能

让家里的老老少少都懂英文，都懂电脑专业知识。联想做了一个“幸福

之家”，它不是一个软件，而是软硬件组合在一起的功能电脑，就很好地满足了家庭用户。可见需要有一些领先的

厂商来带动市场向健康的商业模式去走，让用户体会到，平台电脑和功能电脑、应用电脑有什么不同。

+,-./01’23
我不太同意各种对市场增长的

判断，我认为过于偏高。中国电脑发

展将呈现分阶段的增长，有波峰也有

波谷。国外有数据说到 *+++ 年将达

到 ,+++ 万台，我认为不妥，我比较同

意 的 判 断 是 *+++ 年 达 到 -++ 多 万

台，这符合总体发展规律，未来个人

电脑产品所占市场份额将接近 .+/ ，

所以谁退缩就等于退出这个市场。

$01 对市场非常关注。它推出的一系列产品中，会有一个价格比

较低的产品，但不会低到国产机的水平，不会低到 2$3 的水平，所以这

个市场，总的来讲，一定是国内厂家的市场。但国外厂家是不会放弃

的，因为它可以用高科技的、更先进的、更优秀的机器来吸引他的客户

群。那么，针对价格，我们就要提到物有所值，一分钱一分货，我就这么

贵，但是我好，好在什么地方，我告诉你，如果你需求，你买走4 低价位

的市场，国际品牌也一直在做，举个例子，今年康柏用了一个 5$! 的

671 产品，叫做 2",+++，卖到 -+++ 元，这个价格已很低，低于联想，低

于长城，低于所有的机器了。

!"#$%&’()*
!"+,-./012

!本刊记者 王耕 +整理 ,
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北大方正对家用电脑的发展方向提出

的是数字化生活理念，即逐步使中国人的家

庭和个人生活适应、接受并主动回应数字化

时代所带来的冲击和变化，并且利用这种改

变使中国人的思想、文化、财富和社会公正

水平得到提高。

北大方正提出了数字化生活理念，它的

现实内容是!数字化的家庭、学习、办公。"
数字化的社会关系。#数字化的媒体。$数

字化的家政管理。%数字化消费类产品的管

理。方正近期准备从这五个方面着手。

方正认为家用电脑的特征是信息工具，最大的作用在于方便、快捷收

集、加工、整合、重组、发送信息。我们认为家用电脑不是所有家用电器的简

单组合或替代，也不能过分强调在功能上超越家用电器。其实家用电脑的最

大作用还是信息工具，我们从这个角度去发掘市场方案和技术方案。

<=1’#$4>?@
我们看好微机市场。微机市场前景

诱人，有巨大的成长空间，发展家用市场

可谓正当其时。家用市场会带来大量的

服务，服务做不好就会丢掉市场。同创服

务有自己的特点，但我们从去年下半年

开始更加强化了服务，主要是做好规范

化管理，提升服务人员的素质，在进一步

布点方面做了大量工作。其目的是找到

用户真正需要的是什么，以便为用户提

供增值服务。

同创历来讲究抓机会，!"# 到奔腾时代，我们抓住了，网络服务业是现

在的机会，下一个机会就是家用机。

AB1’#$CD@E
现在家用电脑在家庭里只是一个锦上

添花的事情，并不是一个必需品。海信既作

家电又作电脑和电视，从现在看，电视基本

上普及了，第二步普及的会是空调，因为生

活本身需要超过对电脑的需要。中国家庭电

脑市场真正到来，我个人认为是在网络的普

及或网络用户在 $%& 左右，这时家用电脑的

高峰会有一个质的变化。另外，在学校对电

脑普及达到某个比例时我认为会给家用电

脑带来历史的机遇。作为家电厂商我们进入

’( 领域时，实际上我们认为自己的优势在于

品牌和家庭服务的经验方面，我们了解家庭

消费者的心态，其中很重要的一个方面，我们知道怎样为家庭用户提供更优

质的服务，我相信现在我们的一些做法也是比较成功的，包括销售和服务的

制度，标准化的服务。

! " # $! " # $
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大众论坛栏目一直得到广大

读者的大力支持，为使更多的读者

能够参加，今后我们将把论坛要讨

论的话题分批提前公布，给广大电

脑爱好者更多参加讨论的机会。

本次公布的论坛题目如下：

$!" %&’()
现在，买电脑可选择的地方很

多，分销商、专卖店、大商场等都有

电脑出售，不过，您认为在哪里买

电脑最好呢)方便、快捷、服务周到

都是需要考虑的因素，我们希望您

最好能结合自己的经历，告诉大家

您的选择。

*+!"#$%
" 月 *$ 日，+,-." 中文版正式

上市了，操作系统的升级可不是闹

着玩儿的，它会影响到您用电脑的

方方面面。先用上 +,-." 的朋友不

妨谈谈自己用了 +,-." 的感觉，给

没用上的朋友一个参考。

$,-./012
越来越多的人认识到，软件才

是计算机的灵魂。不过，现在软件

的价格还是比较高，令不少用户望

价兴叹。为解决这个问题，一些软

件公司开始推广套装软件，十来种

价值数千元的软件套装出售，价格

仅为几百元，大约只比其中某一种

软件的零售价贵一点。那么，您认

为这种推广方式怎么样) 买套装软

件合算吗)

./3435 *678
软件越做越大好象是一种趋

势，动辄上百兆的软件彼彼皆是。

现在的软件，追求功能强大，全面，

越做越大似乎是理所当然。不过，

对咱电脑用户来说可有点难办，很

多人经常发现软件没装几个，硬盘

已经满了。怎么办) 是升级硬盘还

是选择软件) 如何选择) 您有什么

经验不妨说来听听。
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清 华 紫 光 集 团 发

布了“闪电”“迅雷”两

个 系 列 的 四 款 扫 描 仪

新品。

“闪电”系列有两

个型号：!"#$%&" ’( 和

!"#$%&" ’)；“迅雷”系

列也有两个型号 !"#$*
%&" +( ,-!. 和 !"#$*
%&" +) ,-!.。这四款

新 品 都 是 针 对 办 公 自

动 化 应 用 的 需 要 推 出

的，这些新产品的最大

特 点 就 是 采 用 超 高 速

扫描技术，使扫描速度大幅提高，

扫描 一 张 (+ 幅 面 的文 件 仅 需 /
秒，从而大大提高办公效率，提高

办公自动化水平。除此之外，这四

款产品还新增了色彩增强、多级去

网、水平解析度调整等方便、独特

的功能。“闪电”系列 !"#$%&" ’( 0
’) 采用 1,, 高速并口，安装调试

极为方便，特别适用于笔记本用

户。另外，新品扫描仪还配有丰富

的随机软件，其中有具备国际先进

水平的清华紫光 2)345 6 汉字识

别软件、国内唯一具有自主版权的

通用图像处理软件“扫描大师”、以

及“我行我速”、789:;<#=>8 等应用

软件。

()+ 病毒粉墨登场
日前，一种被称为 )?@ 的恶性计算机病毒在我国登陆。)?@ 和

以往的病毒不同之处在于，它直接攻击计算机中的 AB&$C D?2. 和

硬盘数据区。AB&$C D?2. 是计算机中的最底层系统，一旦其中数据

被破坏，计算机就好像得了“失忆症”，不管是软盘、硬盘，还是 6、E
一概不认。

据了解 )?@ 病毒主要感染 F#"G/、F#"GH 的可执行文件，且它

还能把自己分解为若干小块，分别置于被感染文件空白数据区内，

使得文件长度不改变。现在已发现的 )?@ 病毒有三个版本，其中

E5 + 版的 )?@ 最为凶狠，它每逢 I’ 日就会发作，而且此版本在国

内也最为常见。

当用户发现自己的 F#"G/ 系统中，压缩软件无法正常解压，

F#"J7、F#"G/ 双引导硬盘运行 F#"G/ 后，F#"J7 无法引导时，极

有可能系统已被 )?@ 感染。为了防止 )?@ 病毒发作，用户可以修

改系统时间，当然最好是用瑞星 G5 6 或 KLM66 F N 将其清除。

在中文 F#"GH 推出之际，新

天地公司也在同时推出自己对于

F#"GH 的支持措施，使得中文之

星 的 广 大 用 户 可 以 得 到 支 持

F#"GH 的功能。

与众不同的是，对于中文之

星这次适应 F#"GH 所作的改动和

给用户提供的服务，无须用户支

付任何费用。新天地公司认为，

F#"GH 相 对 于 F#"G/ 的 改 动 不

大，所以中文之星针对 F#"GH 所

作的改动也不大，据此，中文之星

的版本不升级，而是发行临时改进文件组，

覆盖同名文件即可支持 F#"GH。这个改进文

件组将通过 ?":8<"8: 网或连邦软件专卖店免

费发行，网址：OOO5 $P":8"=Q5 %RS5 %"。

联想推出第一代应用电脑
G 月 EE 日，联想电脑公司在北京香格里拉饭店发布了第一代应用电脑

产品——— 联想“商博士”应用电脑、联想“网博士”网络办公系统以及联想电

子教室、联想防伪税控专用电脑。

联想“商博士”应用电脑是针对小型商贸企业经营管理需求而开发的，

从研发生产、销售服务都体现了应用为本的原则，产品软硬件一体化，业务、

财务、合同、法律、工具等多种软件无缝集成，电脑与打印机间做到了即插即

用，充分考虑到用户易用的需求。联想“商博士”中包括五大软件应用模块：

业务及财务管理模块；合同及法律帮助模块；办公及信息交流模块；工具及

随机帮助模块；系统及资源管理模块。联想“商博士”所用硬件平台为：联想

主流商用电脑；联想激光打印机；传真 0 调制解调卡。联想“网博士”网络办公

系统则向人们展示了一个轻松建网的过程，全套的工具和完整的安装指导

书，无须专业网络工程师即可完成，标准、规范、快速、低成本是其主要特

点。此外，联想还展示了专为教育和税务领域推出的联想电子教室和防伪税

控专业电脑。

在新品发布会上，联想总经理杨元庆明确定义了应用电脑的概念：“应

用电脑”是针对某一个或几个领域具有相当规模的商业客户的简单应用，通

过将某一具体方案产品化而获得的以平台电脑为核心的并辅之以集成化服

务的组合电脑产品。简而言之，应用电脑 T 平台电脑 N 应用方案 N 有机组合

N 服务。

在以往的电脑产品中，厂商提供的只是预装了操作系统的平台电脑，所

有应用软件均需用户自行安装，由此带来一个问题，用户在软件安装过程

中有时会发现软、硬件不匹配的现象，此时，软件厂商会认为是由于硬件原

因引起，而硬件厂商则认为是由于软件设计造成的，使用户的问题得不到解

决。而应用电脑则从根本上解决了这一问题，由于主要应用软件均已预装在

电脑之中，用户无论出现软件还是硬件问题，都可以去找应用电脑提供者负

责维修，这无疑对用户的投资提供了更加可靠的保证。

联想集团表示，他们将进一步完善售前、售中、售后服务体系，为应用电

脑用户提供更加完善的服务。
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厂 商 动 态

新 品 发 布+,-"./ 0"1 23 4 5 (#$ 新鲜出炉
日前，!"# 宣布采用 $# %&’！技术，时钟频率为 $()"*+ 的 !"#

,- . / 处理器已经开始批量供货。采用 $# %&’！技术的 !"# ,- . / 处理

器可满足当今兼容 "01234356 ’078394 的家庭及办公应用程序的要求。!"#
,- . / 内建 :$) 万个晶体管，在位于德州奥斯汀的第 /( 号芯片制造厂采用

); /( 微米五层金属工艺技术进行生产。利用 <= 倒装片连接技术，!"#
,- . / 采用基于 >?@A2B C))"*+ 总线主板的 $/C 针网格阵列管脚陶瓷封装

D<EF!G。据悉，$()"*+ 的 !"# ,- . / 处理期现货每千片单价为 $CB 美

元。第一个采用新型 $()"*+ ,- . / 处理器的系统是 HI" 的 !@60JKL=%。宏

基、康柏、<MN 和富士通也都将推出基于 $()"*+ !"# ,- . / 处理器的系

统。国内的同创集团也将在近期内推出基于该款 <EO 的新款机型。

裕兴普及型电脑接入 637、63+ 网
全国最大的网络服务系统——— 中国电信 C-$ 网、C-: 网已经成功地与

世界上最廉价的网络终端——— 裕兴普及型电脑实现了连接。目前，裕兴电脑

接入 C-: 网 P C-$ 网已经成功运行一个月。Q 月 /- 日，中国电信与裕兴公司

在北京电报局营业大厅进行了业务演示。一千多元的裕兴普及型电脑与

C-: 网 P C-$ 网一起，实现全国联网，无疑对我国的网络普及是一个促进。

裕兴电脑成功实现网络服务功能后，引起全国各地用户和广大普通消

费者的极大热情和兴趣。据了解，在中国电信的组织下，浙江、山东、陕西、河

南、湖南等地的专家参加了评审会并参观了演示。他们对为当地消费者提供

最廉价的上网方案和最实用的网络信息服务表示了极大的兴趣，并表示将

陆续向各地的裕兴电脑用户开通网络服务。

与火炬同辉 庆科华十年
日前，科华集团迎来了自己的十岁生日。十年前伴随着高新技术火炬计

划的启动，科华集团也开始了艰苦的创业历程。C:Q: 年 - 月科华公司的

,LR&%F 牌 OE> C))) 型正弦波不间断电源列入了国家级高新技术火炬计

划项目。从此，科华公司与高新技术火炬计划结下了不解之缘。C) 年来，科

华公司先后有 - 个产品被列入国家火炬计划项目——— 其中 ST 系列在线式

OE> 和 (, U /),V! 在线式智能型 OE> 列入了国家重点火炬计划项目，C)
个系列产品被列入了省级火炬计划产品，成为国家高新技术火炬计划 OE>
产品的唯一承担单位。国务委员、原国家科委主任宋健曾为科华题词“提高

科技水平，扩大产业规模，形成主力兵团，驰骋海外市场”。严格要求、勤于督

促、出谋划策的企业文化促使科华成为国内不间断电源行业率先通过

H>& . :))/ 国际质量认证的企业。愿科华一路走好，为各行各业提供永不间

断的电源保证。

金长城：推新品 降价格
长城集团近期再次推出系列新品，并对金长城电脑进行全线降价。

长城集团这次降价的产品主要有金长城 !I<、*I<D!MNG、"E<、"MV
四大系列四种不同机型，其中，金长城 *I<D!MNG -$)E# 电脑在原来每台

销售价的基础上下降 C$)) 元，下降幅度高达 C)W 。长城集团同时基于 E!
=()"*+ 及赛扬 $$$"*+ 处理器，推出了金长城 *I<-=()E# 图形工作站和

金长城 "E< -$$$<" 商用多媒体电脑。

"创智软件园推出的首套大型

教育软件“考能 C))”新产品首

发。这是一套专业化的中学生能

力测试与提高软件。

"日前，!1A2 中国总部在京宣布

推 出 - 款 电 脑 新 品 ， 包 括 !1X
A2!4@02A -())、!1A2!4@02A -)))；

!1A2E39A2 Q)))、!1A2E39A2=)))；

!1A2!Y634:C))I、!1A2!Y634 CC))。

"日前，LE>&% 在京发布一款高

档 宽 行 通 用 针 式 打 印 机 RZ .
/-)),，RZ . /-)), 定位于专业

打印机市场。

"由北京树人软件公司开发的

的《词语奥秘》即将上市，这是专

门辅导初中学生进行英语词组、

词语辨析的教学软件。

"美国网络联盟公司 D%!HG日前

在北京宣布将开发新的网络安全

项目，美国网络联盟公司同时还

将研制开发域名系统的新一代产

品。

"联想电脑公司六家 C [ C 专卖

店于 Q 月 /: 日上午同时举办了

开业庆典。他们是北京的联想 C [
C 阜成门专卖、蓝岛专卖和西单专

卖，上海的徐家汇专卖及广州的

友谊商店专卖和天河东路专卖。

"由联想集团赞助，参加 C::Q
年国际青少年信息学 D计算机 G 奥

林匹克竞赛 DH&H G的中国代表队一

行 B 人已于 : 月 = 日启程参赛。

"方正电脑公司宣布：在其主流

系 列 产 品 中 全 面 预 装 正 版 ’07X
8394# :Q 中文版操作系统。方正

在 - 月发布的全系列台式机、笔

记本新品，从硬件到整机性能都

进 行 了 全 面 的 优 化 ， 全 面 支 持

’078394# :Q 中文版。
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大家知道，!"# 的 $%&’ 命令可用来显示文本文

件的内容。可我在教学中发现，由于初学者对文本文

件的理解非常模糊（这与他们对 (#)** 码的概念理解

不深有关），便用此命令来显示任何一个文件，此时，

轻者显示出来的文件内容面目全非，重者造成死机。

为了使初学者对文本文件有明确的认识，正确使用它

们，下面从文本文件的概念讲起，讲述一些具体应用

的例子。

!"#$#%&’(
文本文件是指以 (#)** 码方式（也称文本方式）

存储的文件。更确切地讲，英文存储的是 (#)** 码，而

汉字存储的是机内码（有关汉字机内码的知识，请参

阅有关汉字操作系统的教材）。

例：设某个文件的内容是下面一行文字：

(+)! 个人计算机

如果以文本方式存储，机器中存储的是下面的代

码（以十六进制表示，机器内部仍以二进制方式存

储）：

,- ,. ,/ ,, +012 )0)+ +))2 )+’/ ++1(
其中，,-、,.、,/、,, 分别是“(+)!”四个英文字母

的 (#)** 码，+012、)0)+、+))2、)+’/、++1( 分别是

“个人计算机”五个汉字的机内码。

由文本文件的概念可知，如果一个文件不是以

(#)** 码方式存储的，那么它就是非文本文件。

)"!"#*+,%-#$#%
3&# 是一个常用的编辑软件。在这里，笔者要特

别提醒初学者，选择 3&# 的 ! 方式（编辑文书文件）

和 4 方式（编辑非文书文件）所编辑出来的文件的存

储格式是截然不同的。这是因为 ! 方式编辑出来的文

件含有字体、字号、排版格式等格式控制码，不是以文

本方式存储的，而 4 方式编辑出来的文件是以文本方

式存储的，这就是在 !"# 下我们不能用 $%&’ 命令显

示用 ! 方式编辑出来的文书文件，而可以显示用 4 方

式编辑出来的非文书文件的原因。有兴趣的读者可以

把同一个文件内容分别用 3&# 的 ! 方式和 4 方式建

立两个文件，你会看到，这两个文件的大小（字节数）

也是不一样的。通过比较，将有助于你理解文本文件

的概念。

学过 3&#（!"# 版）的人都知道，3&# 主菜单中

有一项文件服务功能，利用此项功能可以把 3&# 的文

书文件转换成文本文件，这样，其他的编辑软件也可以

来读取。顺便提一下，任何一种编辑软件都可以读取

文本方式存储的文件。利用这一特点，我们可以把某

些文件转换成文本方式让不同的编辑软件来处理，使

不同的软件之间也可以进行信息交流。另外，你还应

该知道，用 3&# 的块写操作生成的文件也是文本文

件。

."!$%&/&01#$#%
在 3*456 下的编辑软件 3"7! 中，对文本文件

又进行了更详细的划分，它们是：

-8 纯文本

.8 带分行符的纯文本

/8 9# : !"# 文本

,8 带分行符的 9# : !"# 文本

经本人在机器上试验，同一文件，按照 - 和 / 两种

格式存储完全一样，. 和 , 两种格式的存储也是一样

的。这两类存储格式的差别在于对软、硬回车键的处

理上，按第一类存储格式（- 和 /）存储只保留硬回车，

按第二类存储格式（. 和 ,）存储将软硬回车都按硬回

车处理。在实际使用中，如果其它编辑软件不能直接

读取 3"7! 编辑的文档，建议用户对需要排版的文件

;如公文资料等 < 按照 - 或 / 的格式存储，然后让其它

软件读取后排版即可；对无需排版的文件 ;如源程序 <
按照 . 和 , 的格式存储即可。

2"34&*+,%567&#$#%
在 !"# 下我们常用的编辑工具 ’!*$，以及高级

语言所带的编辑器生成的文件也是以文本方式存储

的，此外，3*4!"3# 附件中的记事本 4"$’&(!、

#%#$’9’!*$ 等编辑工具所建立的文件也都是以文

本方式存储的，书写器 3"7!&(! 也提供了文本方式

的存储格式。

!

!"#$%&’&(!"#$%&’&(!"#$%&’&(
!"内蒙古 白金牛内蒙古 白金牛
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如果说 !"# 是电脑的心脏

的话，那么主板就是电脑的身

体。心脏与身体是我们不可缺

少的两部分，同样 !"# 和主板

也 是 电 脑 能 够 运 行 的 必 要 部

件。!"# 与主板是怎样连接起

来的呢$ 是通过主板上的 !"#
插座这个部件连接起来的。!"#
的品牌、样式有好几种，各不相

同，主板上的 !"# 插座也有不

同的几种。下面简单介绍一下

常见的几种 !"# 插座。

%&’()* +——— 一种主板上符

合工业标准的 !"# 插座。该插

座 采 用 了 ,-./,)0& 123)0*1&2
4&0’) 5 零插拔力技术，使得在安

装 !"# 时不用费力，非常简单

方便。%&’()* + 插座能适用于

-2*)6 ")2*178、")2*178 99:、;9< (= > (?、!@01A > -B9
?AC?、?AC?9: 等 "==!、"=?! 标准的微处理器，它是

目前支持处理器品牌最多的一种插座。现在还有一种

被称为 %7D)0 + 的 !"# 插座，实际上就是 %&’()* + 的

改进，使用 %7D)0 + 的主板能应用 ;E" 显卡，并能够支

持 FGG 9HI 外频，它和 ;9< J? K L 可是很好的一

对。

%&’()* C——— 该插座是 -2*)6 的专利技术，是 -2*)6
专门为其 ")2*178 "0& !"# 设计的 !"# 插座，不支持

其它微处理器。它比 %&’()* + 插座略长，也采用了 ,-.
零插拔力技术，安装 !"# 同样简便。

%6&* F——— 对 %6&* F，我们应叫它插槽，之所以管它

叫插槽，是因为它改变了以前的插座样式，是为对应

")2*178!!"# 的 %M! /%12N6) MON) !&22)’*&0 单边连

接 5 技术而做成的长条形插槽，因此只适用 -2*)6 ")2P
*178!级 !"#/包括 !)6)0&2 5。但是 %6&* F 插槽没有应

用 ,-. 技术，安装 ")2*178!时需要用力将其插入，还

用了支架来固定 !"#。 !

,%-&.$-’ /.01 2$*++.+3 "4 5.+6.$
Q12I1D 8R()3 1* )R3@ *& ’0)R*) ,1D 416)3 *SR* T3DR2T

876*1D6) O13(3U VS13 13 73)476 14 *S) 416)3 @&7 R0) W&0(12N
W1*S W166 2&* 41* &2 &2) O13(U

V& 8R() R ,1D 416) *SR* 3DR23 876*1D6) O13(3X 318D6@
’0)R*) R ,1D 416) &2 R 0)8&YRZ6) O13(X *S)2 ROO 416)3 *&
*S) ,1D R3 @&7 2&08R66@ W&76OU -4 *S) O13( 41663 O7012N
;OO &D)0R*1&2X @&7 W166 Z) D0&8D*)O 4&0 R2&*S)0 O13(U
%18D6@ 123)0* *S) 2)A* O13( R2O ’61’( *S) [J Z7**&2U

-8D&0*R2*\ O13( 3DR2212N 13 2&* RYR16RZ6) WS)2
ROO12N 416)3 *& R2 )A13*12N R0’S1Y)X 1* 13 &26@ RYR16RZ6)
WS16) ’0)R*12N R 2)W R0’S1Y)U ;63& 2&*) *SR* @&7 ’R22&*
ROO &0 0)8&Y) 416)3 40&8 R ,1D 416) *SR* 3DR23 O13(3U

#)*+), 的多盘压缩
Q12I1D 能够很容易地创建分占多张磁盘的压缩

文件。如果你处理的文件用一张盘无法装下，这是很

有用处的。

为了生成一个分占多张磁盘的压缩文件，只需在

一张软盘上创建一个压缩文件，然后像通常那样向其

中添加文件。如果在添加操作中硬盘已满，你将被要

求放入另一张盘。你只需插入下一张盘，然后按确认

按钮就可以了。

注意：多盘压缩不适用于向一个已存在的压缩包

添加文件，它只在创建一个新的压缩包时才有效。另

外注意你不能向一个多盘的压缩文件添加或移除文

件。 89: ;<=

在计算机内部，所有的信息都

是以二进制数的形式来表示的，即

由“G”和“F”构成。计算机存储信息

的基本单位是一个二进制位 /B1*，
简写为 Z5，一位可存储一个二进制

数 G 或 F。把 C 个二进制位组合在

一起就构成一个字节 /B@*)，简写为

B5。一般用字节来作为计算机存储

容量的基本单位。

一个字节到底是多大的存储容

量呢$简单地说，存储一个英文字母

要占用一个字节，而存储一个汉字

则要占用两个字节。与字节相关的

单 位 还 有 千 字 节 JB/FJB ]
FGL^B5X 兆 字 节 9B/F9B ]
FGL^JB5， 更 大 的 单 位 是 EB
/FEB ] FGL^9B5。

计算机中“字”的概念是指计算

机一次并行处理的一组二进制数，

这 一 组 二 进 制 数 称 为 一 个 “ 字 ”

/Q&0O5，而这一组二进制数的位数

称为字长。字长是反映计算机性能

的一个主要指标。字长决定了计算

机的运算精度，字长越长，运算精度

越高。微型计算机的字长一般为 C
位、F? 位和 _L 位。随着计算机的发

展，字长越来越长，运算精度越来越

高。 !

英汉对译
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初接触计算机语言，初学者会感到很陌生。怎样

能够学好一门计算机语言! 怎样编写解决某个问题的

程序! 这是大家关心且急于想知道的问题。下面就谈

谈计算机语言的学与用。

!" !"#$%&’()*+,-./
计算机语言都可以用来解决一些实际问题，这些

问题可以是数值计算问题，如：计算 " # $，其操作对象

就是数值 " 和 $；可以是一个姓名查找问题，其操作对

象就是一些由符号构成的符号串，如“%& ’&()”；还可

以是一个声音、图像处理问题，其操作对象就是声音

和图像等。每种计算机语言的应用都有一定的范围，

不是万能的，其操作的对象也是确定的，因此，对于一

种计算机语言，首先要弄清其适用范围和操作对象。

#" 01$23$45$(
同其它任何语言一样，计算机语言的基础也是词

汇以及由词汇和数据构成的语句。因此，要学好它需

从两个方面入手。

!" #>?@A
每种计算机语言都允许使用固定的词汇，这些词

汇可能是英文单词，也可能是英文单词的缩写。对于

英文单词词汇，我们要搞清其含义；对于单词缩写词

汇，我们要弄清它是哪个单词的缩写。如：在 *+,&- 语

言中有词汇 ./&(0，它是一个英文单词，其含义是打

印；有词汇 123，它是 123&(24定义 5的缩写。只有弄

清了词汇的含义，才有助于我们对词汇的使用。

!$ #>?BC
每种计算机语言都有自己的一套语句，每个语句

都是由词汇和数据按照一定格式构成的，它有一个特

定的含义及用途，可以让计算机执行一个确定的操

作。因此，要掌握一个语句，必须掌握该语句词汇和数

据的组合规则 4语法 5、语句的特定含义 4语义 5、语句

的作用 4语用 5。
例如：./&(0 "
它是 *+,&- 语言中的一个语句，它由词汇 ./&(0

和数据 " 按照词汇在前，数据在后，其间留一空格组

合而成的；该语句的含义是：打印数据 "；其作用是：在

屏幕上输出数据 "。

只有掌握了一个语句的语法、语义和语用，才能根

据需要随时使用它。

$" 6789:;<!
学习计算机语言的目的，是用语句给出解决某一

实际问题的程序，从而让计算机解决这一实际问题。怎

样从实际问题到程序!这是一个程序设计问题，可分为

两大过程：

!" #DEFG
算法即给出解决问题的基本操作步骤，这是程序

设计的关键，其方法可采用逐步细化法：首先分析问

题，确定要“做什么”，并列出步骤；其次对每一步逐步

具体化，解决“如何做”，直到每一步都是可用计算机语

言语句实现的操作为止。

例：找出三数中的最大数。

其算法的逐步细化过程如下：

第一步 ,64,78965：输入三个数

第二步 ,:：找出最大数

第三步 ,;：输出最大数

用 +，*，- 表示三数，’+< 表示最大数，逐步具体

化为：

,6：输入 +，*，-
,:= 6：找出 +，* 中大者#’+<
,:= :> 找出 -，’+< 中大者#’+<

,;：输出 ’+<
,6，,; 已是计算机可实现的基本操作，不需再细

化，,:= 6? ,:= : 进一步具体化为：

,6= 6：若 + @ *，则 +#’+<；否则 *#’+<
,:= :> 若 - @ ’+<? 则 -#’+<
!$ #*H
选择某计算机语言的适当语句来描述算法，则得

到解决该问题的程序。

用 *+,&- 语言语句来描述上例的算法，得到解决

该问题的 *+,&- 语言程序如下：

6A &(.B0 +，*，-
:A &3 +@ * 0C2( %20 ’+< D + 2%,2 %20 ’+< D *
;A &3 -@ ’+< 0C2( %20 ’+< D -
EA ./&(0 ’+<
$A 2(1

计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用计算机语言的学与用

"河南 梁慧军

,:：F
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据悉，首例专门感染 !"#$%&’() * (+ 操作系统并

且能够破坏 ,- 机主板“快闪”./01 的病毒——— -/2
已由台湾传入我国大陆地区。使用冠群金辰公司出品

的最新反病毒软件——— 3/445(+ 认证版 6 能够有效防

治这种破坏性极强的病毒。

-/2 这种病毒与 7015或 701 仿真环境 6 下的传

统引导型病毒和可执行文件病毒有很大不同，它使用

面向 !"#$%&’ 的 897 技术编制，因此只感染 !"#:
$%&’() * (+ 或 ;< 操作系统。这种病毒对系统最大的

杀伤力在于它对系统主板 ./01 的破坏。-/2 病毒出

现至今已演化出至少 = 个变种，它们分别是：

基本种：文件感染后长度增加，本身不具破坏力；

变种 >：文件感染后长度不变，没有破坏力；

变种 ?：文件感染后长度不变，病毒具备破坏力；

变种 @：文件感染后长度不变，不会感染部分文件

5如小文件等 6，病毒具备破坏力；

变种 =：文件感染后长度不变，不会感染所有自解

压文件，病毒具备破坏力。

上述变种 ? 和变种 @ 仅当每年 = 月 ?A 日才会发

作，而变种 = 则每月 ?A 日都会发作。-/2 病毒发作时，

硬盘出现“颠簸”5即硬盘驱动器狂转不止 6，硬盘上所

有数据 5包括分区表 6 被破坏，必须重新 B7/135分区 6
才有可能挽救硬盘；同时，对于部分厂牌的主板，如技

嘉和微星等，会将快闪 ./01 清掉，造成开机后系统根

本无反应。这时根本无法用软件对 ./01 进行重新写

入，只能将 ,- 机送回主板制造商修理后或请专业人

士通过特殊手段重新烧入 ./01。-/2 恐怕是世界上至

今为止第一个能够破坏 ./01 的病毒。

-/2 特殊的隐蔽性和难以预防性归结如下：

$ -/2 刚刚登陆大陆，其传播主要是通过 /#CDE:
#DC、电子邮件或软盘、光盘软件交流等渠道，而通过

/#CDE#DC 和电子邮件传播的病毒有很强的隐蔽性；

$ -/2 这类病毒专门感染 !"#$%&’() * (+，并且

使用了 897 技术，使用 7015或 701 仿真 6 环境下的

传统、静态反病毒技术无法实时地发现这种病毒并加

以清除；

$ 绝大部分 !"#$%&’() * (+ 应用软件都以压缩

打包形式提供，使用之前需要对其进行解压缩、安装，

如果这些软件已经感染了 -/2 病毒，则在软件安装时

传统反病毒产品根本无法检测到 -/2 病毒的存在，这

就更增加了对这种病毒防治的困难。

基于以上三点，有关技术人士认为，使用国内一般

反病毒产品很难在 !"#$%&’() * (+ 环境下做到对 -/2
病毒的实时检测与治愈。彻底根治这种病毒的唯一办

法是使用面向 !"#$%&’() * (+ 操作系统并采用了 897
技术的实时反病毒软件，如 3/445(+ 认证版 6 的防毒

墙等。这里需要提醒注意的是，如果想使用 3/445(+
认证版 6 防治 -/2 病毒，则必须使用 3/44 病毒引擎

=F >? 以上的版本。如果不知道所使用的 3/44 病毒引

擎版本，则在运行 3/44 后点击“病毒大全”按钮，在病

毒列表框下注有当前病毒引擎和病毒特征代码库的版

本号，如果当前病毒引擎版本号低于 =F >?，请立即更

新 5按“更新”按钮通过 /#CDE#DC 获得最新病毒引擎和特

征代码库，或联系 3/44 代理商 6。 !

!" 01=>?@&"2
一般来说，一个大问题常常可分为若干典型的小

问题，只要掌握了典型小问题的算法，就可将这些算

法像搭积木一样组合成解决大问题的算法。

例如：如果我们掌握了累加、累乘、查找、排序等

问题的算法，那么将累加问题和查找的算法组合在一

起就可解决：找出和中最大数、最小数或某一数；将累

加问题和排序的算法组合在一起就可以解决：将和按

递增或递减顺序排列；将累加问题和累乘问题的算法

组合在一起就可以解决：求若干个和项的乘积或若干

个乘积项的和⋯⋯

#" AB#,-
是否能给出解决某问题的程序让计算机去实现，

最终还要上机操作，看程序通过否G 结果正确否G 如果

能通过且结果符合要求，则说明你已经能让计算机解

决该问题了，会编写解决该问题的程序了，否则说明你

的程序还不正确，还要进一步修改。只有反复的上机

操作，你才会对计算机语言的各语句有更深、更全面的

认识和理解，从而以后能正确使用这些语句；才能检查

自己的编程水平，督促自己去进一步看书、学习，使自

己由不会编程到会编程，由编程生手到编程老手。

衷心祝愿大家都能成为计算机的编程老手H !

$%$%&&!"#!,-’()*+,’()*+, !"#$.,/0
"北京 小沈
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"安徽 陈坚

#$%

按捺不 住对 !"#$% 的 好奇，

再加上报刊杂志上火一般地吹捧，

作为 &’(#，对微软公司力作的问

世能袖手旁观吗) 特捡一好日子，

开始了我的 !"#$% 安装经历。

说起本人的机器嘛，实不忍相

告。以往报刊所载各位高手们意

见，说是 *+,, 的机器运行 !"#$%
仿佛和 -%. 运行 !"#$/ 差不多。

而本人的机器：*+00 &*1，比所谓

最低限度还低二档，2,33/ 显卡，

456 显存，722.%% 声卡，你也许

会窃笑：这么低)且慢，别以为它运

行不起来，本人的内存可是特地配

置至 -056，内存嘛总比 &*1 便宜

多了。于是拿来《电脑爱好者》中所

有关于 !"#$% 的文章，铺开场面，

下面听我慢慢道来：

我的安装是从 !"#$/ 上直接

进行的。我的硬盘早就转过 ’(8,4
了，据说 !"#$% 是不能自行卸载

的，因此就要求我必须成功。安装

过程实在是一个漫长的等待，不过

安装界面要好看一些，与微软大多

数产品安装有同样的风格，旁边还

有所谓“精确”的计时，其实一点也

不精确 9我不明白为什么很多人都

说它精确 :，我看了时间，检查系统

花了我将近二十分钟，可它显示仅

有 / 分钟。最奇怪的是按照书上所

说，是可以选择安装模式的，可是

这一步并没有让我遇到，不知是软

件问题，还是其它⋯⋯拷贝软件的

时间足可以喝完两杯茶，用了我三

十分钟，但“精确计时”只有十三分

钟。拷贝完成后，系统提示重新启

动，看到这我不禁大喜，挺容易的

嘛; 第一次启动还算顺利，再启动

设置硬件时，问题很快就出现了。

首先找不到正确的显示驱动程序，

接着提示发现一大堆新硬件，提示

要求插入 !"#$% 盘，我插入后，光

驱灯始终亮着，硬盘灯也不停地

闪，但就是不见结束，等了十五分

钟仍然没有完成，“精确”提示仅三

分钟。无奈，我无心继续等待，<7=
278 后提示发现一大堆新硬件并

安 装 相 应 软 件 ，

很快仅用三分钟

便全部搞定。打

开控制面板，查

看 系 统 中 设 备 ，

发现它将我的显

卡认作是 2,，总

提示显卡驱动程

序有误。进入显

示器，选择设置，

选择高级，点中

适配器标签，选

择更改，出现显

示器向导，依据

向导选择正确的

显卡 9如果有新

的驱动程序，将

驱动盘插入 :，一

切 >?，重新启动

后，计算机运行

正常。别忘了要

整理硬盘，这样

可以提高程序速

度。

第 二 天 用 的 时 候 ， 就 发 现

!"#$% 出现启动画面后再也不能

进行下去了，无论按什么键，都没

有反应，用启动盘启动也无济于

事，以为硬盘碎片太多，在安全模

式下启动后，进行硬盘碎片整理，

重启后，故障依旧，百思不得其

解。以为是驱动程序有误，并采用

单步执行，仍死机，反反复复启动

多次，每次均死机，一筹莫展之时，

忽想会不会是系统资源有问题，于

是进入安全模式，查看系统，发现

显示器旁有一红 @ ，还发现上面有

一个驱动程序 2,33/，会不会是这

个原因呢)于是，我将两者均删除，

关闭，重新启动，哈，终于渡过那一

段，又出现了我熟悉的界面，成功

了。原来问题还是出在显示卡上。

正应了许多玩友的忠告：!"#$%
对显卡驱动程序的乱识别。

虽然 !"#$% 提供了大而全的

各类驱动程序，但它们往往在安装

后无法被正确识别，在本人这次安

装过程中，声卡、显卡、甚至连我的

键盘 9可能有问题吧; :都不能正确

识别，解决的办法就是将它识别错

的设备全部删除，然后再重新启动

一次，在安装 !"#$% 过程中，这个

办法屡试不爽。

安装 !"#$% 后，总的感觉是

速度还可以，除了启动速度稍慢

外，程序弹出速度大大加快了。最

让我爱不释手的是桌面主题这个

工具，一改以往 !"#$/ 中单调的

桌面，!"#$% 提供了大量有趣的

桌面，桌面上的图标都变得丰富多

彩，我选择了海底世界这一桌面，

采用默认的方式后，在打开程序、

关闭程序、还原窗口、清空回收站

时都发出特有的海底声音，动感十

足，当然，也可以自行设计，让桌面

更具个性。

短暂的使用经验，对 !"#$%还

不甚了解，如有疏漏，还望见谅;
!
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通过软件 !"#$%&’，不需要格式化分区，可以做到

不损坏 原有 数据， 任意 在 ()*+, 和 ()*-. 之 间转

换。笔者已使用它多年，从 ,/ 0 版到现在的 +/ 01 版，早

已把 234 的 (5&67 抛到九霄云外。

此软件（+/ 0 以上版本）的使用方法是：先关闭

8934 中的检 查病毒功能，在 :;<=> 或 :;<=? 的

234 环境下（要退出 :&@5AB6 的 234 环境或用 :&@C
5AB6 启动盘引导），执行 !#/ D$E 或 !"#$%&’/ FGF（要先

加载鼠标驱动程序），出现主画面后，点击须转换的分

区如 2 区，选择菜单上的 )5H$@’F5，再选 )5H$@’F5
()* !IAJFIE&F6 选项，点击 !$IE&E&A@ *KJF 旁的三角，把

()*+, 改成 ()*L 再击“3M”按钮，

转换就自动开始，一般 -NO 左右的

分区几分钟就可结束。结束后单击

“3M”按钮，此时原 ()*+, 分区的墨

绿 色 变 成 了 草 绿 色 （()*-.）。 击

“PG&E”按钮退出，再重启动即可。

从 ()*-. 转换到 ()*+, 的方法同上，把上文中的

()* 改 成 ()*+, 即 可 。 笔 者 的 ( 区 是 1-09O， 在

!:;<=? 中无法转换成 ()*+,，说是“磁盘太小”，但在

!"#$%&’ 中很轻易地就转换成功了。

此软件还能任意建立和删除分区；任意

缩小和放大分区；建立引导分区以安装多个

:;<23:4 或 234 系统；隐藏分区以保存机

密数据；移动分区和检测分区等，最重要的是

这一切操作都无损于硬盘上的全部数据。!

&’()* 的参数及测试

"杭州 徐怀平

簇大小

8-QDKEF6 R
1-,
-0,S
,0S?
S0=.
?-=,
-.+?S

最大容量

8,QDKEF6 R
,0>>0S-..S
,0=+++-S1.
,-0-1,SS?0
,-01.+=>,0
,-0>.?.=-,
,-0?>-=-0S

()* 表所占空

间 8+QDKEF6 R
+,S1+>?S
-.+1S-1,
?,0=?>,
S--,1.0
,01?,??
-0,=.S0

()* 所占空

间百分比 8S
-/ 1ST
0/ >?T
0/ +=T
0/ -=T
0/ -0T
0/ 01T

复制时间

81（分钟）

,,
-+
-,
--
--
--

占用空间

8.
,=1>>+.=.
,=..?=..S
,=?1S>,00
+0,,+,+.0
+-0SSS0+,
++0>,>S,S

利用率

8>
==/ .>T
==/ +.T
=?/ >ST
=>/ 1ST
=S/ =.T
?=/ -ST

在通常情况下使用 ()*+,，首

先 要 在 :&@5AB6 34U,（ 或 者 是

:&@5AB6 =?）中才得到支持；另外

如果要使用 ()*+,，则在使用 V5&67
进行分区时，提示界面会询问你是

否“W$I%F 2&67 4XJJAIE”（支持大硬

盘），键入 Y。在分区结束后重新启

动并用 VAI#$E（34U, 以上版本）格

式化磁盘，如果大于 1-,9O，VAI#$E
自动使用 ()*+,（下文中的 V5&67 和

VAI#$E 必须是 34U, 所带的）。

在通常情况下，你做不到让一

个 小 于 1-,9O 的 硬 盘 也 使 用

()*+,。但是如果你使用了 V5&67 的

“秘密武器”，即未公开的参数，你可

以使小于 1-,9O 的硬盘时也使用

()*+,。这个参数是 Z (!U9*，即你

键入 V5&67 Z (!U9*，在建立一个分

区时，一旦这个分区大于 ()*+, 所

支持的最小值，V5&67 就会提示你是

否 要 把 它 转 换 为 ()*+,（ 根 据

()*+, 的特性，由于每簇最小可为

1-,DKEF6，其最小的分区应该是 , 的

-. 次 方 .11+. % 1-,DKEF6， 即

+,9O）。

而 在 使 用 VAI#$E 时 同 样 有 一

个未公开的参数，即 Z [\ @（例如

VAI#$E 5\ Z ]\ - 即表示将 2 分区以

每簇 1-,DKEF6 进行格式化），@ 表示

扇区数。这个参数用于指定每簇的

的扇区数，也就是每簇的大小为

@%1-,DKEF6，@ 必须是 , 的整数次

方，即可以是 -、,、S、?、-.、+, 和

.S，即每簇只能为 1-,、-M、,M、SM、

?M、-.M 和 +,M DKEF6。附表是笔者

对一大批文件 Q共 ,00 个目录，++-.
个 文 件 ， 文 件 总 长 度 为

,=S>=+?==DKEF6 R 在一块 ,/ -NO 容

量的硬盘上进行不同簇大小格式化

后性能测试的结果。

说明：8+ ^ 指定分区的总簇数

%?，()*+, 为 S 字节，并且是双份

()*，故%?；8S ^ 8+ Z（8, _ 8+）；

81 表示从另一硬盘复制指定的一

批文件到该分区所费的时间；8. 表

示该批文件复制后分区减少的空

间；8> ^ 该批文件实际大小 Z 8.（为

了得到上述数据，笔者的硬盘格式

化了 ? 次）。

从上表可以看出，如果使用太

小的簇，会使 ()* 占用太多的空

间，也会使性能大大下降，而利用率

的优势并不明显。在上表中簇大小

在 ,MO ‘ ?MO 之 间 显 得 较 为 合

理。难怪微软所提供的建议值或者

说 是 缺 省 参 数 是 SMO（1-,9O ‘
?NO）。 !

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

"江苏 王根良

用 +,-./01
转换 &’(
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!""#$% 中有一 个 “自动更

正”命令，原意是对一些容易打

错单词的自动纠错。其实，此功

能如果另派用场，则会收到意

想不到的效果。

比如，我们要在 &’() 中插

入一幅剪贴画，其步骤为：打开

【插入】’【图片】’【剪贴画】，

弹出微软 *+ , 版的“剪贴库”，

选择其中的一幅剪贴画，单击

【插入】后【关闭】剪贴

库对话框，这时插入剪

贴画才告完成。不仅费

事 ， 而 且 要 占 用 很 多

“内存”资源。如果我们

要 反 复 插 入 类 似 的 对

象，实在太烦琐了。这时请不妨借用一下“自动

更正”功能，用一个简单的“代号”，代替一个不

易输入的“对象”，即把键盘上没有的而且使用

频率较高的“对象”搬到键盘上来，再输入时可

谓“信手拈来”。方法是：

-+ 选中要使用的“对象”（在 !""#$% 的 &’()、./0
$%1、2’3%(4’#56 中均可）。

7+ 单击【工具】’【自动更正】命令并击之。

*+ 出现“自动更正”对话框，把键盘上不常用的按

键，如“ 8 ”、“9”等放在“替换”框中，这时“替换为”框中

会自动出现那个“对象”:如果是图片则不会 ;。
<+ 单击【添加】按钮。

=+ 单击【确定】按钮，对话框消失，所谓的“自动更

正”生效。

这时，当你要输入那个“对

象”，不必再重复那些烦琐的动

作，只要键入自己选的“代号”，

如键盘上的“ 8 ”、“9”，再加上一

个空格，要输入的“对象”立刻会

跳到你的面前。

假如，你要频繁输入一个键

盘上没有的符号，或一幅画，或

一个长长的公式，巧借此法可谓

方便快捷。 !

"
天
津

晓
玉
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- !""#$%&’./01, (2!
"新疆 卢建斌

你知道在 !""#$%>? 中怎样输入注册符号 @ 和版

权符号!吗A
方法一：左手按住 B16 键，右手在数字小键盘上输

入 -?<，然后同时松手即可输入 @；B16 C -D> 可输入

!。这种方法在 !""#$%>? 中通用 :B$$%EE>? 除外 ;。
方法二：这种方法在不同的 !""#$%>? 组件中表现

各异，分述如下：

-+ 在 &’()>? 中：在英文半角状态下直接输入

:@; 或 :( ;，当你按下右插号时，就会发现屏幕上已经

出现了 @ F 此时，若按一下退格键，会恢复显示 :@; 或

:( ;；但如果继续输入其它字符或移动光标后再让光标

回到 @ 的后面，此时再按退格键，就会把 % 当作一个

字符删除；当光标停留在 @ 的前面时，按 G%1%6% 键也

能把 @ 整个删除。当对 @ 进行拷贝、移动、粘贴等编辑

操作时，&’()>? 把它和普通字符一样对待。

7+ 在 ./$%1>? 中：在英文半角状态下直接输入

:@; 或 :( ;，当你按下右括号时，并不会马上出现 @，只

有继续输入其它字符或移动光标后才会出现，并且不

能通过按退格键恢复显示 :@;或 :( ;。这样就出现一个

问题：在 ./$%1>? 中怎样输入 :@; 或 :( ;A 通过摸索，我

找到了三种解决方法：

"直接输入 :@/; :/ 为任意一个可显示字符 ;，然

后删除 / 或把 @/ 替换成 @。

#输入时遇到 :@;或 :( ;，不要按此顺序输入，而改

为输入该数据表中不会出现的某一字符或字符串 :如
@@@;，输入完成后再行替换。

$当数据表中有大量 :@; 或 :( ;时，输入时直接按

顺序输入，不妨先让它显示成 @，待输入完成后再用

【编辑】中的【替换⋯】功能全部替换成 :@;或 :( ;。需要

注意的是：当你打开【替换⋯】对话框时，并不能在【查

找内容】中用上述方法直接输入 @，只能用 B16 C -?<
的方法输入。

*+ 在 2’3%(2’#56>? 中：只接受 B16 C -?< 或通过剪

贴板粘贴的形式输入 @，:@;或 :( ;不会自动变成 @。

同样，输入!的处理办法类似。注意：在 B$$%EE>?
中不接受任何方式输入的 @ 和!。 !
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在你尝试各类共享软件和试玩的游戏

以后，“请神容易送神难”的问题，也许就困

扰你了。目前，难以找到中文界面的卸载软

件来“送神”；即使你熟悉英文界面的卸载软

件，但它们大多是共享软件，不会长期无偿

为你服务⋯⋯最好的方法是，不依靠卸载软

件的帮助，轻松完成这项工作。

许多共享软件均有 !"#"$%&’’ 选项，能

让你轻松“送神”。但实践证明，许多共享软

件 !"#"$%&’’ 后，删除是不彻底的，有时候在

硬盘上还会留下一个不大不小的文件夹，挤

占 着 一 块 硬 盘 空 间 。 有 的 共 享 软 件 没 有

!"#"$%&’’ 选项，【控制面板】里的【添加 ( 删除

程序】也没有它的身影，“送神”就更难了。

不过有一个权宜之计，在 )#"*+ 的“资

源管理器”中，直接把某个共享软件文件夹

删除，重新启动计算机后，大多数情况下，没

有什么问题。这种方法仅节约了硬盘空间，

共享软件已“注册在案”的事实没有改变。

其实，彻底删除不需要的应用软件，一

般的电脑爱好者也可轻松完成这项工作。

首先，尝试各类的共享软件前，请你打

开“资源管理器”，在 )#",-.$ 文件夹，找到

/010,#%2 030 文件，双击启动注册表编辑器，

点注册表，导出注册表文件，起个文件名保

存好这个文件。

“送神”——— 删除应用软件的时候按下

列步骤进行：

42 在【开始】’【程序】中，找到需删除

应用软件的项，鼠标右击，查属性，记住需删

除的应用软件在哪一个文件夹，如该软件有

!"#"$%&’’ 选 项 ， 则 点 击 。 如 该 软 件 没 有

!"#"$%&’’ 选项，则打开【控制面板】’【添加

( 删除程序】，选定后，删除该应用软件的

项。

52 在【开始】’【程序】中，看一下，需删

除应用软件的项还有没有。如果没有了，转

到 6。如果有，在【开始】’【设置】’【任务

栏】’【开始菜单程序】下删除它即可。

62 在“资源管理器”中，把需删除应用

软件所在的文件夹，彻底删除。

72 打 开 )89:;)< 文 件 夹 ， 找 到

/010,#%2 030 文件，双击，启动注册表编辑

器，点【注册表】’【导入注册表文件】，把先

前备份的注册表文件导入，重新启动计算

机。 !

"
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微软的各种对 )#"*= 的 !>,&%0 程序中应该数 :#?
@0A%B 最有用C 而又最烦人了。虽说安装了 :#@0A%B=2 D C
可是俺的帝 BBB 就是玩不起来C 后来才知道要再打一

个补丁——— ,>’&E=D&2 030。现在好了C F2 D 出来了C 可是

又出现了一个更讨厌的问题G 如何才能把 :#@0A%BF2 D
卸载掉H俺的 IIJ 还有 BBBB 就是不认 F2 D。

如何卸载H 几乎

微软所有的软件都是

可以反安装的C 除了

:#@0A%B 是个例外C 俺

是想手动一把的C 不

过努力 了 4D 分钟后

就放弃了C 又懒得重

装 )#"*=C 只好和这个 F2 D 过着得过且过的日子。在

KK< 上看到的贴子也一般都是重装 )#"*= 之类的劝

告。难道真的没法卸载吗H
一日在网上闲逛C 突然发现了 LM0 N-’-"0’O$ :#?

@0A%B !"#"$%&’’0@P 可以卸载 )#"*= ( *+ :#@0A%BF2 DC 有

K0%& 版、N-@0 版及 IQ’’ /0%&#’ 版本。这也太让人兴奋

了，赶紧当下来再说 RM%%>G ( ( >0"%&S&@0%2 M-T02 T’2 -@1C
,3Q"F2 030C 约 J7DUK 左右 VC 不管三七二十一C 先试试

再说 R反正我的 *= 不可能会更烂了 V。
这是一个用 )#"W#> 打包的自解安装文件C 安装后

不 会 立 即 卸 载 :#@0A%BF2 DC 而 是 建 立 一 个 :#@0A%B
!"#"$%&’’0@ SD2 F 的程序组，里面有帮助文件和 89I 文件

等。双击程序组里的 $M-@%AQ% %-#"X X#’0C 又打开一个窗

口C 右键单击窗口中的文件 :3Y0@DF2 #"XC 会出现下拉

菜单C 执行菜单中的 !"#"$%&’’ 即可。执行完毕后使用该

程序组中的 :3L--’$，或者在 N-"%@-’ Z&"0’ 中的 :#@0A%B
确 认 是 否 卸 载 干

净。问题又出现了C
没有卸载干净P 还剩

下 :#@0A% :@&. 以及

:#@0A% 8">Q%，重启系

统之后情况依然C 这

是 怎 么 回 事 呢 H 对

了C 一定是它们当时正被系统使用，故不能被卸载 R这个

:3!"F 作者就不会用 .#"#"#%2 #"# 来卸载系统正在使用

的 ,’’ 吗C 嘻嘻C 还是不如我嘛C 想到这里C 俺的自尊心

得到了极大的满足 V。那好办C 使用 )#"*= 的 <&X0 [-,0
R安全模式 V 来安装P 于是重启 )#"*=C 进入 $&X0 T-,0
R系统启动时按 I+VC 此时再使用 :3!"F 来反安装C ;UP
所有的 :#@0A%B 的部件都被卸载得干干净净P

注意C 由于 )#"*+ 和 8\72 D 需要 :#@0A%B 的支持C
为了避免系统崩溃C 在 :#@0A%BF2 D 卸载完成之后请重

新安装 :#@0A%B=2 5。 !

卸载 &’()*+, -. / 0 1
"江苏 丹佛
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对于计算机系统测试软件，业界公认最权威的是

!" #$%&!’(( ) "*+’, 基 准 测 试 委 员 会 - 的 .’/,0$/1
23、 .’/#1/4523 及 其 新 版 本 .’/,0$/126、 .’/7
#1/4526、8" .’/#1/4526。但是对于它们给出的大量

技术性数据，普通电脑爱好者实在难以弄清各自的含

义。如何根据这些数据评价 9: 性能，以下作一简介。

.’/,0$/123 和 .’/#1/4523 是 ;22< 年 末 推 出 的

9: 性能测试软件，要求在英文环境下进行测试，在进

行 8" .’/#1/4523 测 试之 前 须 安 装 "’=140> 驱 动程

序。为保证测试数据的可重复性，每项测试应进行至

少两次，并且两次得分的误差不得超过 ?@ ，测试前应

对硬盘进行优化，整理磁盘碎片。在光驱测试中，对采

用恒角速度技术的光驱，应增加使用外道时的测试，

以全面反映其性能。当时在日常工作中浮点处理器的

平均使用频率不高，所以在其 :9AB*=C23 值中浮点处

理器得分的比例不高，:9AB*=C23&.’/#1/4523 中的

:9AB*=C;< D :9AB*=C8E - 得分是包括 :9A、F9A、内

存、内部和外部 :G:HI 等的综合性能，其值对浮点处

理器的性能不敏感。在 .’/#1/4526 中加入了专门针

对浮点处理器性能的测试 F9AB*=C。

.’/,0$/126 增加了更多的商业应用程序 &包括

.1J 浏览器 -、两个任务切换测试以及附加的高端

&H’K5 ) I/L -测试。使用的应用程序为 23 年市场份额

最大的四类九个应用程序：

数据库 D 电子表格：:$=1M NO*00=$ 9=$ 3、P$0O, ; )
E ) 8 23、B’4=$,$(0 G441,,23 D IQ41M23；

字处理：:$=1M .$=L 91=(140 和 B’4=$,$(0 .$=L23；

出版：:$=1M "=*R3 和 B’4=$,$(0 9$R1= 9$’/023；

浏览器：S10,4*%1 S*+’K*0$= 8T U;
在 .’/,0$/1 26 的综合商业得分中，以每个应用

程序的市场份额作为权值，但浏览器是个例外，它的

销售量虽小，但使用却非常广泛，在整个市场中按

;U@ 的比重计算。微软 VI 的缺席让人感到意外，主要

是因为此测试软件完成时，VIWT U 版尚未发布，而 B’7
4=$,$(0 又不能保证 VI8T U; 能与 VIWT U 在一台机器上

共存。而在 .’/,0$/126 使用周期内，很多机器将安装

VIWT U，因而只好放弃 VI。

.’/,0$/126 增加了新的商业类别：X*,C YR’045’/K
&任务切换 -。该类别的得分并不计入综合商业得分

中，它反映在多个应用程序之间切换时 9: 的执行情

况。一个任务切换测试是在 IQ41M 和 .$=L 间进行，另

一个是在 :$=L"=*R 和 .$=L 91=(140 之间进行。

.’/,0$/126 在高端应用上挑选了七个应用程序

&95$0$,5$% WT U;、9=1Z’1=1 WT E、G%%M’4*0’$/ [’,O*M’\*7
0’$/ Y],01Z D IQ%=1,, 8T ;、F=$/09*K1 23、[’,O*M : ^ ^
?T U、B’4=$Y0*0’$/ 2? 和 9[ ).*+1<T ; -。因这些应用程

序面 对 用户 群 迥 然不 同 ，因 此 这七 个 程 序 在 .’/7

,0$/126 的 综 合 高 端

得分中所占比例完全

相同。虽然这些程序

都 可 在 .’/2? 上 运

行，但 .’/,0$/126 高

端 测 试 只 能 在 .’/7
L$R, SX 上执行。一

旦 9: 机完成 了测试

脚本，.’/,0$/126 将

生成它的得分 &即测

量出 9: 机完 成各种

脚 本 所 花 费 的 时 间 ，

同基准机器完成同样

演示所需时间比较而

转化成的得分 -。相对

于 .’/,0$/126 的基准

机器是 "IPP "’Z1/7
,’$/ 9? ) ;88_ 8EB#
‘GB_ ;UEW a 3<6_ ;<
位色。.’/,0$/126 各

部分测试程序对系统

有不同的需求：.’/2?
或更高版本，.’/SX
WT U 或更高版本；运行

.’/,0$/126 商业测试

需要 ;<B# ‘GB，而

高端测试需要 8EB#；

完 全 安 装 约 需

88UB#，在测试过程中，商业测试还需 3UB# 空闲空

间，高端测试则还需 ;WUB#；E?< 色显示，95$0$,5$% 测

试需更高的颜色深度；进行 F=$/09*K1 测试需要加载

X:9 D V9 协议，并使用有效的机器名；6UU a <UU 或更高

分辨率。

.’/#1/4526 可看作是 .’/,0$/126 的子系统级伙

伴，它提供了 9: 机所有主要部件的测试——— :9A、

‘GB、图形卡、磁盘、:" ) ‘bB 及完全动态 &(OMM Z$7
0’$/ - 的视频回放。为 c=*%5’4, .’/B*=C 和 "’,C .’/7
B*=C 测试分别提供了商业和高端两种版本。.’/#1/L
26 根据 .’/,0$/126 生成的所有得分产生 c=*K5’4, &图
形 -得分，并使用同样的基准机器将它们标准化。"’,C
.’/B*=C 26 测试将重现 .’/,0$/126 中所有定时的应

用程序磁盘活动，该测试用到大量目录和上百个文件，

涉及近 EUUB# 磁盘空间。.’/#1/45 26 中的 :9A B*=C
8E 是个 8E 位测试，反映 .’/,0$/126 中 8E 位应用程序

对处理器的利用率。而 :" ) ‘bB .’/B*=C 26 测试六

个重要的 :" ) ‘bB 应用程序的操作，主要涉及以下

三个领域：商业和生产、游戏和娱乐、参考和教育。通过

-
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!"#$%#&’()!"#$
*+,-./0.%&"温州 王挺

!"#$%& 不使用 !"#$%& 使用 福杨 ’!(
)*+,-./- )*+,-./- )*+,-./-

0!) 利用率 12 3 &45 6 475 & 785 (
平均寻找时间 1毫秒 3 4(5 8 4(5 ( 4(5 8
开始传输速率 19: ; < 3 &4=> 4>&>> 6=?>
结束传输速率 19: ; < 3 &7>> 4>8>> 6>?>

我的电脑配置是奔腾 //@=>>，福杨 ’!(
主板，昆腾 ?5 (A: 硬盘，-B)B -A!’(>>> 显示

卡，操作系统是 !"#$%&。

为 了 在 使 用 硬 盘 时 获 得 较 高 的 性 能 和 效

率，我用 "CDEFDGH%& 对硬盘在三种状态下进行

测试，第一种是在 !"#$%& 中不使用 )*+,-.I
/- 功能；第二种是在 !"#$%& 中使用 )*+,-I
./- 功能，即【开始】’【设置】’【控制面板】’

【系统】’【设备管理器】’【磁盘驱动器】’【AJ$J,#0
#.J .#B9 +K!J?6】’【设置】，选择【./-】项L 确定后

重新启动即可 1见图 43；第三种是使用福杨 ’!( 主板

的 )*+,-./- #.J 驱动程序（=5 45 =? 版本），执行

<FMNO，选择 CD<MPQQ，重新启动，再选择 JDPEQF ; RC<PEQF
1NQMSPRTP3确定后重新启动。

图 4 图 =

"CDEFDGH%& 中 的 磁 盘 测 试 过 程 ： 执 行 "CDI
EFDGH%&L 选择 .C<U +F<M< 项来执行 1图 =3，即可得到图

( 所示数据L 然后把测试数据保存。

经过对三个不同的 NQMSPRTP 驱动程序的测试L 就

可进行各项数据的比较，结果如下：

可见，使用福杨 ’!( 主板的 )*+,-./- #.J 驱

动程序后，性能并无增加，反而传输速率有所下降；但

使用 !"#$%& 中的 )*+,-./- 功能后，硬盘的性能

有所提高，并且 0!) 利用率有大幅下降。所以在 ’!(
的主板中不应使用主板的 )*+,-./- #.J 驱动程

序，而应直接使用 !"#$%& 中的 ./- 功能。

但在使用 -B)B ’(>>> 显示卡时却相反，应该使

用显示卡的驱动程序。因游戏最能体现显示卡的性

能，我使用游戏“VW,B-9J$”和“猎杀恐龙”来测试。

驱动程序分别是 !"#$%& 中的 ,#’-4=&1%& ; 6 ; 4%3、
-B)B(>>>1,#’-4=& 3和 -B)B ’(>>> ’45 4> ; =5 >> 正

式版，结果如下（单位：帧 ; 秒）：

VW,B-9J$ VW,B-9J$ 猎杀恐龙
:#9J BX#!

,#’-4=& 1%& ; 6 ; 4% 3 ?(5 = ?65 8? =7
!"#$%& 中 -B)B(>>> ?(5 >% ?65 ?( =7
-B)B ’(>>> ’45 4> ?&5 ?( 8>5 &?
-B)B ’(>>> ’=5 >> 正式版 875 ?4 8%5 86 (>5 %

从上可看出，使用 -B)B ’(>>> ’=5 >> 正式版驱

动程序可获得最高的速度L 并且这还是在 ’=5 >> 版驱

动程序的进阶功能把速度设在中等，而不在最高速；而

使用其它驱动程序，在猎杀恐龙游戏中，水中场景还会

出现贴图错误。经测试 -B)B ’(>>> ’=5 >> :J+-=
驱 动 程 序 速 度 比 正 式 版 的 速 度 还 稍 快 一 点 ， 但 在

“"W,*. 0)!%&”等游戏中会出现错误。所以最后我

还 是 强 烈 建 议 有 华 硕 -A! ’(>>> 显 卡 的 朋 友 使 用

’(>>> ’=5 >> 正式版驱动程序。 !

******************************************
放映一段热闹的视频剪辑来测试视频回放性能。

(. "CD:FDGH%& 测试图形加速卡及其驱动程序能

支持哪些图形绘制功能，它的实现方法与游戏相仿：通

过 .CSFGM (. 获知，哪些 (. 功能是通过 X-*1XPSRYPSF
-E<MSPGMCZD *P[FS 硬件抽象层 3以硬件形式提供的，哪

些需要软件 XJ*1XPSRYPSF JTNQPMCZD *P[FS 硬件仿真

层 3实现，以此判断加速卡性能。因为 XJ* 是完全基于

软件的系统，它的速度远不及基于硬件的 X-*。(.
"CD:FDGH%& 产生的主要得分 (. "CD/PSU %& 衡量了

(. 综合性能及绘制 ; 质量选项，它通过显示一组 4%
个场景来生成得分，这些场景是以游戏常用的方式使

用 (. 系统。(. "CD:FDGH%& 得分越高越好，但分数之

间不存在简单的线性关系，其得分是综合 (. 能力的

衡量，而不是简单的每秒帧数的性能尺度。缺省情况

下，(. "CD:FDGH %& 的得分是基于 6?> \ ?&> 分辨率

46 位色，针对最低 ?/: ,-/ 的图形加速卡。

由于近期一些硬件生产厂家在其驱动程序中专门

针对 "CD:FDGH%&、(. "CD:FDGH%& 的测试进行优化，

在测试中能轻易取得高分，而实际性能与其它厂家产

品相比，却又不及 1高分低能 3。因此，在一些同比测试

中，(. 游戏性能是通过实际 (. 游戏操作来进行的，

现在应用较多的游戏有：]NPUF!、#DGZTCD^、猫杀恐龙

等 (. 游戏，以实际的画面质量及画面流畅与否 1每秒

图像帧数 3 来衡量。而视频性能测试，一般通过 @CD^
!QP[ (5 = ; (5 ( 放映一段视频，以其自带的测试功能测

每秒帧数，再辅以画面质量来判断。 !
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+图 !

"#$%&’()* 是一个相当复杂的系统，对使用者来

说，不仅需要了解 +,-、硬盘、内存的性能，还需要查

看主板、+./0 和 123 使用情况等软硬件信息，有时

还要检查 .04/05 060、"175 171 等系统配置文件。如

果你有这些要求，可试一试全能系统检测软件 0#0&89
0:$%;: )<（=99>? @ @ ’’’5 AB(&89’:;C5 D&E）。

&’()*+,-
0#0&89 0:$%;: )< 的系统信息测试功能很强，可测

试驱动器、鼠标、系统、主板等 !F 个项目（大约有 AGH
的项目在试用版中不能使用）。每一个项目的测试方

法基本相同，现以系统（(I(9CE (JEE:;I）测试为例，介

绍系统信息测试功能的使用。

KL 进入系统信息测试模式：单击“M#C’”菜单下的

“1$8&;E:9#&$ .&%JNC(” 命 令 ， 或 单 击 工 具 栏 中 的

“1$8&;E:9#&$ .&%JNC(”按钮。

!L 进入系统信息测试模式后，各个测试项目均以

图标的形式出现在窗口中。你可以通过单击“M#C’”菜

单中的 O:;PC 1D&$(（大图标）、0E:NN 1D&$(（小图标）、

O#(9（表格）或 4C9:#N(（详细资料）命令（工具栏中的相应

按钮亦可）来改变测试项目的图标显示方式。

双击某项目的图标即可对该项目进行测试，测试

结束后弹出一对话框。对话框的最上部列出了当前的

测试项目，中间是测试结果。如果测试结果较长，可单

击滚动按钮（或拖动滚动条）进行查看。

AL 测试结果对话框下面的五个按钮分别是：->Q
%:9C（刷新）可重新开始测试；/>9#&$(（设置）可对测试

内容进行设置，凡被选中的项目均进行测试；R:DS（上

一个）可对窗口中的上一个测试项目进行测试；7CT9
（下一个）可对窗口中的下一个测试项目进行测试；单

击 /U 按钮可结束本项目的测试并退出 V见图 K W。

.’/0,-
0#0&89 0:$%;: )< 可对 +,-、磁盘、+4 X 2/. 和内

存四个子系统进行工作速度的基准测试，即将测试结

果与给定的几个系统进行比较，以确定这四个子系统

的优劣。以磁盘基准（4;#YC( RC$D=E:;S）测试为例，其

测试方法是：

KL 进入基准测试模式：单击“M#C’”菜单下的

“RC$D=E:;S .&%JNC(”命令，或单击

工具栏中的“RC$D=E:;S .&%JNC(”按

钮。

!L 进入基准测试模式后，各个

测试项目的图标显示方式，以及改

变测试项目的方法与前面的介绍相

同。

对某一项目进行测试的方法仍

是双击该项目的图标。由于一台电脑有多台驱动器或

硬盘分区，所以测试不同的驱动器或硬盘分区时应单

击“4;#YC? ”旁的下拉按钮，在列表中进行选择。与信息

测试不同的是：基准测试结果对话框中用水平横条图

给出了测试结果及其基准，作为基准的设备名称均在

横条图的左侧标出。其他按钮的名称和作用与前面介

绍的相同 V见图 ! W。

1’()234567
0#0&89 0:$%;: )< 可 方 便 地 查 看 .04/05 060、

"175 171 等八个重要的系统配置文件，以查看 .0Q
4/05 060 为例，其操作方法是：

KL 进入系统配置文件查看模式：单击“M#C’”菜单

下 的 “O#(9#$P .&%JNC(” 命 令 ， 或 单 击 工 具 栏 中 的

“O#(9#$P .&%JNC(”按钮。

!L 要查看某一系统配置文件，只须在系统配置文

件查看窗口中双击你要查看的配置文件图标，即可出

现一对话框。框中列出了配置文件的路径、长度、生成

日期以及文件的详细内容。

AL 其他操作。对话框下面的三个按钮分别是：

R:DS（上一个），单击此按钮可查看上一个系统配置文

件；7CT9（下一个），单击此按钮可查看下一个系统配置

文件。如果你要修改系统配置文件中的某一条目，可单

击该条目，然后在光标处进行输入、删除等编辑操作，

最后单击“/U”按钮退出 V图 AW。

,图 K

"新疆 张迎新

345678
0#0&89 0:$%;: )<



! " #
!""!# $%!! "#$%&’()&&)*#+, -($./-./.+0

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & #$

8’()9:67
!"!#$% !&’()& *+ 可方便地查看 ,-. 等重要的系

统资源占用情况，以 ,-. 的查看为例，其操作方法是：

/0 进入系统资源查看模式：单击“1"23”菜单下的

“425%"’6 7#(8925”命令，或单击工具栏中的“425%"’6
7#(8925”按钮。

:0 要查看某一系统资源的占用情况，只须在系统

资源查看窗口中双击你要查看的资源类型图标，即可

出现系统资源占用对话框。框中列出了各种系统资源

的占用情况，如果你使用的是中文 ;"’(#35*<，则可显

示出中文设备名。其他操作按钮的名称和作用与前述

相同 =见图 >?。

;’<=>?
/0 性能优化向导。在上面列出的各项功能中都带

有一个 @2)$#)A&’B2 48’2 C 8D ;"E&)(（性能优化向导

图标。双击该图标后，!"!#$% !&’()& *+ 可根据测试结

果，对电脑中的各个子系统提出优化建议（英文）。根

据本人的运行结果，其优化建议还是有针对性和实用

价值的。

:0 其他实用功能。!"!#$% !&’()& *+ 在它的 4##95
（工具）菜单下提供了若干实用功能，可以在不离开

!"!#$% !&’()& *+ 的条件下调用 ;"’(#35*< 的工具软

件进行系统维护。主要有：F#’%)#9 @&’29（打开控制面

板）、!B&’ G"5H（磁盘扫描）、G"5H (2$)&6A2’%2)（磁盘碎

片整理）和 G"5H I&BH8D（磁盘备份）。另外，还可调用系

统配置文件编辑器、注册表编辑器和系统监督程序

等。

需要说明的是：!"!#$% !&’()& *+ 可以通过使用

“1"23”菜单下的“J99 7#(8925”命令，或单击工具栏中

的“J99 7#(8925”按钮，将它的所有测试功能集中在一

个窗口中，便于进行逐项测试，测试结果还可以利用窗

口中的 F)2&%2 & -2D#)% ;"E&)(（报表创建向导）功能打

印输出。 !

,图 K

+图 >
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随着计算机多媒体技术的不断发展，新兴的多媒

体硬件产品不断涌现，传统的 !"# 总线的视频加速卡

正加快步伐向 $%! 总线转换，而同属于多媒体配件的

声卡也已经开始悄悄地由 #&$ 总线向 !"# 总线发展。

今年配机的热点，一个是 !’()*+,!级的 "!-，一个是

基于 $%! 总线的 ./ 加速卡，另一个就要算基于 !"#
总线的声卡了。但现在市面上的 !"# 总线声卡的品质

良莠不齐，光凭包装说明书上的说明，很难了解声卡

的真实品质。

$+0’12 3*(’041 是一款用来测试声卡 ./ $!# 性

能的测试软件，$!#5$662*71)*8( !08901, #()’0:17’ ; 即

应用程序接口。正如在 ./ 图形设计中有 . 种常见的

./ $!#：/*0’7)./、<6’(%= 和 >’*?* 一样，在音频处理

上也有 几个 ./ 音效 $!# --微软 的 /*0’7)&8+(? 、

/*0’7)&8+(? ./ 和 $-@A$= 的 $./。利用这些 ./ 音

效 $!# 编写的程序，可以给使用者带来音频上的 ./
@’12 B*,’5./ 即时效果 ;，这是一种真实的 ./ 互动音

场效果，即 ./ 声音定位技术，以前常见的那些 &@& 和

CD8+(? 都不能算真正意义上的“./ 音效”。程序员们

可以直接利用这些 $!# 来编写产生真实 ./ 音效感应

的程序源代码，因此是否对这些 ./ 音效 $!# 支持，将

对以后 ./ 音效的回放产生极大的影响。$+0’12 3*(E
’041 就提供了对这些 ./ 音效 $!# 的支持测试，它的

测试内容，能比较全面地反映测试声卡的真实性能，

测试时你还可以享受到 ./ 音效测试带来的新奇感

受。

在使用 $+0’12 3*(’041 时，首先要在左上角的驱

动程序下拉选择栏中选择要测试的声卡驱动程序，一

般只要选择“主声音驱动程序”即可，此时右边的 $7E
7’2’01)*8(5加速性能 ; 栏中会立即显示测试声卡对 /&
5/*0’7)&8+(?;、/&./5/*0’7)&8+(?./; 和 $./ 这 . 种

./ 音效 $!# 的支持情况。如果支持的话，则会在该项

的右边显示 F’D 5如图所示的 /& G F’D，表示支持 /*E
0’7) &8+(? ;，反之则为 (8。图中 $./ 项中显示的？？？

则表示驱动程序支持 $./，但还未通过 $./ 公司的

检验认证 5通过查阅说明文件，笔者发现这并不会影

响声卡对采用 $./ 音效 $!# 程序的支持 ;。同时在左

下方的状态栏 5&)1)+D #(:80,1)*8(; 中会显示声卡的一

些基本硬件参数，如 H/、./ I+::’0 的数量、最大声音

采样率等等，这可以让你对你的声卡有一个基本了

解。

B’D) "8()082D 5测试控制 ;下有 . 项开关可供选择：

J807’ &8:)K10’ 5当硬件不支持 H/、./ 测试时是否开启

软件模拟方式，默认为关闭 ;、$+)8 !1+D’ 5每项测试完

毕是否暂停并等待确认，默认为关闭 ;、$+)8 B8992’
5是否自动循环测试，默认为关闭 ;。

在 $77’2’01)*8( 栏的上方显示的是测试计算机的

基本硬件配置 5"!- 主频、内存容量等 ;；左边显示的

是测试时声卡 H/、./ I+::’0 的使用情况，其中 > L M
表示测试时使用声卡硬件缓冲 I+::’0 方式；& L M 表示

测试时声卡硬件缓冲 I+::’0 不支持使用，使用软件模

拟缓冲方式。

$+0’12 3*(’041 的测试项目较多，在顶部的 B’D)
<6)*8(D 项下面可以选择测试项目：

5N ; 31O 8+) 5H/ P ./; ，这项测试主要测试声卡

的最大 H/、./ 硬件支持情况，在进行这项测试时，并

没有声音回放；

5H ; 3*O*(9 5H/ 样本混音效果 ;，这项测试主要采

用回放几个不同频率 5NN L HH L QQR>S;、不同声道 5单、

双声道 ; 的 K14’ 文件来检验混音效果，测试时用到 T
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个 !" #$%%&’；
() * +,-./& ’,0& 1234&’5623(音例样本转换 *，这项

测试采用 ! 个 7,4& 文件，从 89 : ; )9 : 倍不同音量的

放大和缩小来测试声卡音例样本转换的能力，测试时

用到了 ! 个 !" #$%%&’；
(< *"650,31& (-63 = -,> * ( )" 远近距离感 *，这项测

试主要测试声卡 "+)"、?)" 的最小和最大声音控制

的能力，通过 @ 个 7,4& 测试文件来模拟音源由近及

远、由远及近的效果，测试时用到 ! 个 )" #$%%&’；
(: * "2../&’ ()" 前后距离感 *，这项测试主要测试

声卡产生 )" "2../&’ 音效的能力，这种 )" "2../&’ 音

效通俗地说，就像有一辆高速行驶的汽车从你面前驶

过的那种感觉，测试时用到 ) 个 )" #$%%&’；
(A *B256062363C (563C/& 52$’1&、-$/06./& 52$’1& * ( 单、

多音源环绕模型 *，这项测试主要测试声卡产生音源环

绕效果的能力，单音源测试采用了直升机在头部环绕、

在左前方和右后方的起降声音文件进行测试，测试用

到 @ 个 )" #$%%&’；多音源测试采用了 < 个不同方位音

源同时参与作用的方式进行测试，测试时用到 < 个 )"
#$%%&’；

(D *E,F6,0623 B,00&’3 (转动音源效果 *，这项测试主

要测试声卡在使用 "+)" ?BG 下产生放射性音源的空

间转动效果，测试时用到 @ 个 )" #$%%&’；
(H * I,0&31J (声音反弹效果 *，这项测试主要测试

音源在一定声场空间内，遇障碍物反弹的效果，测试时

用到 @ 个 )" #$%%&’。
要进行测试，不用多说，当然是右上角的 K&C63

L&5063C。在测试中，右下角的示范图例框 (M’,.N61
"65./,J *中会随时显示测试采用的各音源样本的数量、

方位和距离 (下方的 O、P、Q 值分别是音源在 )" 空间

中的坐标值 *。如图显示的就是进行第 (A *项测试 (多音

源测试部分 * 的情况，示范图例框中有 < 个不同颜色

(分别为红、绿、蓝、粉红 *的小点，分别表示测试时开启

的 < 个不同音源及其相对的空间位置，而中间的大黑

点则代表测试者的位置，测试时可以让测试者根据图

像判断一下真实的测试音场效果。

测试时，?$’&,/ R63&’4, 会默认测试项目全选。不

过这可能会导致在测试中出现令人讨厌的“非法操作”

提示，这时只要将第 (@ * 项 R,> 2$0 (!" S )"* 测试关

闭，就可进行其它项的测试。

另外，还要补充说明的是，由于 BTG 总线的优势，

使基于 BTG 总线的声卡可以支持较多的 )" 音效 ?BG，
而大多数的 G+? 总线的声卡并不支持各种 )" ?BG，因

此基于 G+? 总线的声卡在这个测试软件中的效果可

能 不 会 太 好 。 有 兴 趣 的 朋 友 可 以 去 N00.U = =
7779 ?$’&,/9 12- 看看。

!
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56678 左右 9 是一个为永远想不起来运行备份软

件的人准备的 :;%&$1< 程序，它可以自动将指

定的文件从你的硬盘上拷贝到软盘、活动驱动

器、网络驱动器（=> 或 =?@ABB 服务器）、另外

的 一 个 硬 盘 甚 至 是 同 一 个 硬 盘 的 另 一 个 目 录

中。在你告诉它监视哪些文件（无论是只读、隐藏

或系统文件），指定备份拷贝的间隔时间、备份的

方式（可以是 CDE 压缩形式）后，会检查自从上一

次备份之后的文件、目录是否改变，如果改变，则将他

们拷贝到指定的磁盘或目录中。对于字处理、电子报

表和数据库的用户来说，这是个很有用的软件。尽管

有许多此类软件可以定时生成备份，但当出现情况（特

别是硬件故障的灾难性事故中）!"#$%& #$() *+ 在本

地硬盘之外保存的备份将提供更大的保险系数。

!"#$%& #$() *+ 启动后，以“(3$F;G"”形式组织你的

备份数据，每个“(3$F;G"”文件是一套你定义好的要备

份的文件或目录的规则，一旦定义好后，!"#$%& ’$()
*+ 就在后台监视源文件和目录的变化并自动将其备

份到目的位置。定义“(3$F;G"”，可通过下拉菜单.H;G"/
’ I="1 E3$F;G"2 2 2 J，在其指导下一步一步完成。在这

个过程中，你可以设置要备份哪个目录，备份到什么地

方，什么时间开始备份（可以灵活调度，是每间隔几小

时还是每天几点开始），备份该目录下的哪些文件，如

何备份（以压缩方式还是不压缩方式等）。设置完成

后，还可以通过该“(3$F;G"”的属性来调整各项参数，以

更加符合你的需要，相信 !"#$%& #$() *+ 一定不会令

你失望。 !

朋友不知从哪儿弄到一部非常热手的软件，可悲

的是碟片由于划伤而成了“垃圾”，正当我们“算了吧K
就这样忘了吧K ”时，其中一位大呼小叫地操起了名为

8LM’?EN*O 的利器，声称能补救坏损的文件，话音刚

落，气急败坏的我们把他扔到了浴缸里，这小子一定是

给游戏玩昏了头，竟然会痴人梦语，让他清醒清醒K 不

知谁冒了一句：“不妨试试，死马当活

马医也好。”当 8LM’?EN*O 帮我们

把软件修补到可以使用的时候，“快K
快把他捞起来，大大奖赏他K ”

我们在日常使用中总免不了会

遇到文件莫明其妙地坏损的情况，简

直让人气得想把电脑给砸个稀巴烂，

再踩上十几二十脚。8LM’?EN*O 就

是运行于 :D=*O 下对付上述情况的

文件修复工具软件，它在对光盘或磁盘上坏损

文件的拷贝过程中会竭尽全力读出每一个字节

的内容，如遇确实无计可施的时候，它会在生成

文件的相应位置智能地写入等量的无关数据，

保证生成文件的完整性，使其可以使用。坏损

文件经过 8LM’?EN*O 的“整治”后，一般都可

以挽回绝大部分乃至于全部 ,即使不能完全修

复，你也应该躲到一边乐去了，毕竟基本上可以

使用了 9。
8LM’?EN*O 界面的左边是“待复制文件选择”

栏，可以十分简便地选择准备复制 ,准确地说是修复 9
的文件：第一窗口的下部小窗口为驱动器选择，上部为

路径选择；第二窗口为文件选择 ,懒人们单击 LBB 键

就能够选定当前所有文件 9，在右边的“目标路径”栏中

选定生成的文件所在驱动器、路径，单击 ’$() 键后它

就会像长工一样卖命地边拷贝边修

补了，单击 !.$( 键乖乖地停止动作

运作，单击 !P;( 键放弃当前文件而

跳向下个文件进行处理。

最后有一点：如果你的 :D=*O
由于嫉妒 8LM’?EN*O 的强力纠错

本领而在其工作中叫嚣无法读取数

据时，按一下 A!’ 就可以了 ,哼K 真

是欠扁 9。 !

"河南 许慎

懒人的备份工具
—————— !"#$%& ’$() *+&’()*+ ,)-. /0

0000000000000000000000000000000000000000000

!"#$%&’()978
: ;

"山西 杨军
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不知道大家用的打印纸数量多么，反正我每月得

用好大一叠。不过，现在我用上了 &’() *+’(, -+’.)+，打

印纸可节省多了。

&’() *+’(, -+’.)+ /0,,12 3 3 4445 6’(78),+9:;5 :<= >
目前最高版本为 #5 "?，适用于 @’(A<46 B% 3 BC，大小

约为 #?DEF。它最大功能就是将原本多张的内容打印

在同一张纸上，比如 $ 张、C 张打印在一起，以达到节

约打印纸的目的。同时，由于是缩印，打印的内容可以

裁开，订成小册子，不但方便保存，更方便查阅。值得

一提的是，通过 &’() *+’(, -+’.)+ 打印的内容，清晰度

并没有下降，只是字要小一点，如果大家眼睛不太好，

得凑近一点看，嘿嘿。由于打印内容要通过软件处理，

且内容较多，所以速度不是很快，这是正常的。推荐大

家使用激光打印机或喷墨打印机。打印分辨率不用特

别设置，&’() *+’(, -+’.)+ 会自动挑选合适的分辨率，

不过一般都用最高分辨率，也就是高质量的打印方

式。

安装后，在资源

管理器的打印机一栏

中 ， 找 到 &’() *+’(,
-+’.)+。右键单击，选

择属性，即可进入配

置 菜 单 / 图 " >。 在

G),H1 栏中，可以对打

印介质、打印方向等

常规内容进行选择。

点击 IA.9(:)A 可进入高级配置菜单。它共分 $ 栏：

"5 J9K<H,：J9K<H, 选择打印合并的页数（! L C 可

选，并有打印成书一

项），F<+A)+ 选择是否

打印边界，及边界样

式，有横（9:+<66）、竖

（A<4(）和自动（6=9+,）
可选。右边是打印的预

览画面，下面则是水

印、表单、物理打印机、

及双面打印等其他选

项 /图 ! >。

!5 G,9,’<()+K：这

儿可以看看有什么水

印可选，当然你也可

以添加自己设计的水

印（49,)+ =9+;），这

样，打印出来的东西

就 没 有 人 可 以 仿 冒

了。除了水印以外，你

还可以在打印纸上加

上页眉（M)9A)+）、页

脚（&<<,），甚至加上

当时的日期、时间、页数和打印作业名称。至于字体，

看你喜欢什么了，只要是 @’(A<46 能正确显示的字体

就可以毫无问题地打印出来 /图 # >。
#5 &<+= &9:,<N

+K：添加、编辑表单

/图 $>。
$5 O)7’6,)+：注

册信息，可以填表或

在线注册。最下方是

打印的页数（未合并

前）、打印的张数（合

并后）以及进程百分

比 /图 % >。
一切搞定以后，

就 可 以 使 用 了 。 用

&’() *+’(, -+’.)+ 打

印 就 如 同 使 用 其 它

打印机一样，不需要

特别处理，只需将打

印 机 设 为 &’() *+’(,
即可。以下的事，就

留给它处理吧。不出

一个月，你就会看到

它 省 下 的 那 一 叠 打

印纸了，很开心吧。如果你在使用过程中有什么问题，

欢迎给我写信：=<<(P<KQ,)8);P’+A5 :<=5 :( 或访问我

的主页：0,,12 3 3 4445 R7"DB5 (), 3 S 6;K89+;。 !

&’() *+’(, -+’.)+
帮你节省打印纸
"浙江 杨帆
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不知道是音乐特有的魔力，还是 !"# 本身的魅

力，!"# 音乐就像当年流行“红裙子”一样流行于各

地。对于我们这些每日守候在电脑跟前的人来说，寂

寞的时候听听音乐就是最好的消遣，也是对“咭哩呱

啦”乱叫的肚子的一种安慰 $玩电脑的人大多都有“废

寝忘食”的经历 %。所以，!"# 不仅是一种以数字状态

存在的文件，也是一种电脑迷们不可缺少的调节“良

药”。只可惜，良药虽好，但是难找。市面上能买到的

!"# 光盘真是少得可怜，而且质量不敢恭维，有谁见

过“正版”的 !"# 光盘&如果有的话，那你真是太幸福

了’ 我找遍了我们这所有的软件专卖店，也没找到正

版的 !"# 光盘。也许有人会问，“你自己难道不会做

!"# 文件吗& 随便翻翻电脑杂志，没准就有这方面的

介绍呢&”其实，本人早就会做 !"# 了，但是本人的性

子急如张飞，享受不了漫长的等待，而大多数 !"# 制

作软件都慢如蜗牛，所以一直没有找到令自己满意的

制作软件，直到有一天迎面撞上“超级解霸 () *”，又

从因特网上捡回来“!"+,-,./”，经过一番研究，我才发

现终于找到了自己梦寐已久的东西，哈哈，有了这对

最佳拍档，我可以大量地制作 !"# 音乐了。

《超级解霸 () *》想必大家也都知道，就不再详细

介绍了，以免被小编们误会有“骗取稿费”之嫌 $小编

言：骗的还少吗& %。《解霸五》中的“音频解霸”是个非

常实用的音频截取软件，用“音频解霸”能将 012 中

的音乐拷贝成 340 文件，而《解霸五》中的“音频压

缩”就可以将 340 文件压缩成 !"# 文件。另外，“12
压缩”可以直接将 12 上的音乐压缩成 !"#，十分方

便。“音频解霸”支持 !"5、246、!"4 等格式的影音文

件，也支持 !"7、!"8、!"# 和 !"4 等压缩格式的音乐

文件，并能将这些格式的文件转录制成 340 文件。唯

一不足的是用“音频压缩”压缩 !"# 文件时，速度还是

太慢，一首四分钟长度的歌曲，要压十多分钟。所有我

没有看好《解霸五》提供的 !"# 制作工具，而是选择了

用 !"+,-,./ 来压缩 !"# 音乐。

!"+,-,./ 的确是我所见过的 !"# 制作工具中速度

最快的，它还提供了从 (9 :;,< = > 到 #8* :;,< = > 十二种

音频采样率，并能将 340 文件压缩成 !"7、!"8、!"#
三种文件格式。通过设置，!"+,-,./ 还能将 340 文件

压缩成 !"# 文件后，自动删除原 340 文件，以节省硬

盘空间。另外，还可以设置压缩后的 !"# 文件存放的

路径，1"? 资源占有量等。通过对 !"+,-,./ 的试用，我

发现压缩 !"# 时的音频采样率是影响整个压缩时间、

!"# 文件大小和音质的关键因素，请看下面的测试例

子：

电脑配置：奔腾 !!@ 799，#8!A B2C4!，希捷

8) (5A 硬盘 $464 = 8 接口 %
340 文件容量：D7) (!A
音乐长度：D 分 E 秒

采样率 压缩时间 !"# 文件大小 音质

(9:;,< = > 7 分 87 秒 7) 9D!A 较差

F*:;,< = > 7 分 89 秒 8) #(!A 一般，有杂音

778:;,< = > 7 分 #F 秒 #) 8G!A 接近磁带音质

7DD:;,< = > 7 分 D7 秒 D) 8D!A 好

88D:;,< = > 7 分 D# 秒 9) (G!A 较好

#8*:;,< = > 7 分 DF 秒 G) D8!A 最好，接近 12 音质

从上表我们不难看出，采样率越高音质就越好，但

文件的容量就越大，当采样率较低时，!"# 文件的容量

不会太大，这就是市面上出售的 !"# 光盘上的 !"# 音

乐均采用 778 :;,< = > 采样率的原因。为了在有限的硬

盘中储存更多的 !"# 文件，我不得不舍弃较高的音

质。其实，只要你不是对音感要求极为严格的音乐发烧

友，7DD :;,< = > 的音频采样率完全可以满足要求。

只要有以上两款软件，就可以以最快的速度制作

!"# 音乐了。现在，让我们看看《解霸五》和 !"+,-,./ 这

对最佳拍档是如何制作 !"# 音乐的。

首先，用《解霸五》将 012 上的 !"5 文件拷贝成

340 文件，并记住这个 340 文件存放的路径。随后，

运行 !"+,-,./H 从左边的 BIJ/K. L,+. B.+.K<,IM $源文件选

项 % 选择 340 文件的存放路径，然后从中间窗口用双

击或拖动的方法选定要压缩的 340 文件，使其出现在

最右边的 1IMN./<./ OJ.J. $转换文件队列 % 中，检查

!"+,-,./ 中的设置正确后，单击“B<P/<”按钮开始压缩。整

个压缩过程不会超过两分钟，比用《解霸五》快多了。

压缩完成后，赶快运行 !"# 播放软件，听听效果

如何吧’ !
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四年一度的世界杯重燃战火，法国队凭借天时地

利夺得了大力神杯。亿万球迷又有机会欣赏到一场又

一场精妙绝伦的比赛了。不过对于大多数中国球迷来

说，也许只能守在电视机前度过难忘的时刻，亲临浪

漫而遥远的法兰西只是一个美好的梦想。球迷们，想

不想亲临法兰西感受那里的热情浪漫( 想不想与罗纳

尔多合影？——— 这绝不是梦想！赶快打开自己的电脑，

一切都会梦想成真。看看在凯旋门前和可爱的公鸡

“福蒂克斯”的合影（题图），你大概会怀疑自己的眼睛

吧？好了，下面让我们也来制作自己的照片吧。

在开始之前你需要有以下的准备：

一台奔腾以上的电脑，如果你的机器有 )’*+ 以

上的内存，,"- 在 !.. 以上，就可以使用 "#$%$/
&#$"01 2，否则就只好用 31 2 了。笔者推荐使用 01 2，

另外建议英文不太好的朋友们挂上《晴窗中文大侠》。

你要会使用一种抓图工具，在此推荐大名鼎鼎的

#4"56 7 &89"，它上手非常容易，一看即会。

另外，你的硬盘要有足够大的空间，至少 !22*+，

当 在 !.* 色 下 ， 以 ).2:"; 扫 描 一 张 0 寸 照 片 时 ，

"#$%$&#$" 将使用 02*+ 以上的虚拟空间。在此强

烈建议大家换一个够大够快的硬盘。笔者最近将原先

的 !<+ 硬盘换成了昆腾 )1 ’<+，事实证明，0322 转的

速度加上 -=%69 7 :*9)) 确实能大大缩短处理图像

的等待时间。

还要一台扫描仪，手持式即可，本人使用一台 *;/
,6$%5> 手持式扫描仪，如果小心操作的话，可以有

很好的效果，可惜碰到大的照片需要拼凑起来。

最后你一定想将照片拿给别人看（吹一吹牛），当

然又要一台打印机了。于是你在打印时又会碰到一些

问题，比如打印出来的颜色并不是你在显示器上看到

的颜色，这里我就不再浪费笔墨了。去找一本关于

"#$%$&#$" 的书看一下颜色的匹配等等，然后再多

试几次。

在开始之前，我们来做一点热身操。如果你已经

熟悉 "#$%$&#$" 了，就跳过这一段吧。

首先熟悉一下工具条中的几个工具（图 !）。

进入 "#$%$&#$" 后在屏幕的左边有一条布满

图标的菜单，按住鼠标左键? 则每个图

标都会弹出一条图标来? 而双击任何一

个图标（工具）都会弹出一个对话框，我

们通过改变它们的参数或选项来完成

任务。

遮套工具（*96@-55）：它包括矩

形、椭圆、单行、单列几个选项，可以用

来选取图像。

魔术棒（*9<;, A98:）：用它可

以按照相近像素的颜色的相似性来选

取图像。容限量（%$=5698,5）越低，

则选中的像素的颜色和你所单击的那

个像素的颜色越接近；反之则颜色的范

围越大。

橡皮工具（569&5）：擦拭像素，把它变成和背景

一样的颜色，而擦除的大小又和所选的刷子（+6-&#）

有关。

路径工具（"58）：我们可以通过设定定位点来创

建路径，通过移动定位点来改变路径的形状，用 "58
工具作的直线或曲线可以转化为选定的边界。"58 B
工具在路径上增加定位点，"58 7 工具在路径上减去

定位点，,$6856 工具用来将光滑的拐角变成尖锐的

拐角，或者把尖锐的拐角变成光滑的拐角。966$A 工

具用于放弃或选择路径及路径上的点。

好了，一切就绪，让我们开始工作吧！

!1 找一张自己满意的照片，把它扫描下来作为背

景，这很容易。

’1 用 #4"56 7 &89" 从 A$6=: ,-"CD 中把“福

蒂克斯”抓下来。如果想跟某位球星合影，你可以去买

几本足球杂志，然后把它们扫描

下来。

)1 找 一 张 法 国 的 照 片 作 为

背景，如凯旋门（图 ’）。

31 找一张有足球的照片，用

遮套工具按住 &#;E% 键和鼠标左

键并拖动成一个圆以选取足球，

在“编辑”下选“复制”，再打开凯
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图 &

图 #

旋门的照片，在“编辑”下选“粘贴”。

#) 把“福蒂克斯”从图像中单独取出来，加到背景

照片中去。双击魔术棒，将他定为

’#，还要选取魔术棒的反叠（?@）

项，它可以使图像边缘模糊，这样

就能使图像很好地融合到背景中

去。在图上点取一下，在它身上选

取一块区域，再按住 ABCDE 键加魔

术棒点取其它区域直到整个身体

都被选中（图 2）。

() 现在把它 ,FGH 到背景中去——— 问题出来了，

看 上 去 它 的 边 缘 有 一 些 白

边，选择 IJH?K 下的 LJEM
EC-/ 去边（@?DKC-/?）选

项，它可以消除边缘效应。当

你选中 @?DKC-/A 时会弹出一个对话框 0图 & 1，键入

! 或 ’ 规定像素的宽度即可。还有它变大了很多，这是

不同分辨率引起的。选择 ?@CE 下的 DK?? EKJ-AM
DFKL 将它变化到合适的大小并放到合适的位置。

%) 下 一 步 让 我 们 把 自 己 融 入 背

景。由于照片比较复杂，这一次我们使

用路径工具（GJEB）。把照片尽量放大，

在工具条中选择钢笔头把自己选取下

来（图 #）。如果有不满意的地方可以进

行修改。用 G?- N 添加控制点；用

,FK-?K 把某些地方变圆滑；直到满意

为止。同样拷贝到背景中去。调整他的

大小直到合适为止。

*) 一张充满异国情调的照片差不多做成了，但粘

贴上去的图片和背景还有一点差别，看上去它们的质

感不一样O 我们可以使用等质 0GFAE?KCP?1 命令使之

相当。对于色调的不同O 则可以用 CLJ/? 下的 J@M
QRAE 下的 I?S?I 进行调整O 直到你满意为止。

这个例子仅仅展示了 GBFEFABFG 强大功能的

一小部分，但它已经让人很惊讶了。 !
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《 季刊与软件》IJKLMNOPQ
RSTUVWXY&Z[Y\]^_&P‘QaXY
bMcRd&efghijklXYmn&opQq
*YrstRuvwQxyz{|}~!{KL"#
$%Q$&’()Q*+7,-%)./&Z[g

KL/Q0123&456Dt7/8,%9cQ:
0;&<=NKL/QXY,jk>?c !""@AB
CD,%QEFG !#"$%gHIbJ&,%RKLM
NOPQRSQTUVKLW9XYTUZ[U\L
W]^_‘Qabc‘cde&fgQhgiy
&’()*’jk#$#%glmnt;oQXY&fgr
plncOqr"m8,%y5stguPvvH!
IXYw,jk>?cxyjzg

桌面万花筒：“!"!#$"”可自动修改 %&’() 开

机和关机画面；“*+##!+,-”是一套桌面图片转换软体.
能够让你自由地配置你的桌面图片. 或改变桌面图片.
例如设定时间改变这张图片位置及更换别张图片. 它

能够让你使用 /01、1&2、0’1、034、516、037、&38
等图片来配置；“69: ;<=>>? ,+9>=”6@& 屏幕保护生成

器，用这个软件可以轻松地把任何的 6@& 动画设定成

系统的屏幕保护，而且还能加入动画的中文说明⋯⋯

已经厌倦了养宠物A那就试试用“7>,B-"C0#+?-”在屏幕

上养花植草，给计算机带来些生气；“D!:=:”是中山亚

美梨的屏幕保护程序；“!=EF>+?”是英国的搞笑大师

“豆子先生”的桌面，“豆子先生”的眼珠将随着你的鼠

标移动⋯⋯

系统检测维护：“$G",-)H”)I H 版本. 让你硬盘

“克隆”的更快捷；“GJ K J:,B”硬盘对考，整盘复制工

具，不次于“克隆”；“;+L>&?,-+##(M”非常有用的小工具，

它会常驻在屏幕右下角的任务栏来监视 %:?J"*, 系

统目录下 NO 或 PQ K F:- 的 7RR、834 和 @S4 等重要

的系统共用文件，并于关机时自动检查，当这些文件被

删除或被旧的版本覆盖时，;+L>&?,-+##(M 就会将原来的

文件备份起来，下次你开机时会自动弹出视窗提醒你

让你可以还原这些文件；“,+L><#>+?”磁盘清洁工具，界

面友好，功能强大，可查找磁盘中的垃圾文件、丢失的

簇文件、临时文件、被破坏的快捷方式等文件，并可选

择删除，加快磁盘运行速度。支持中文，安全性好（强

力推荐）；“!"T,>-=+C”是一个极有趣的工具，当你暂时

离开电脑时. 它可以将滑鼠以密码拘限在桌面上的小

块区域中. 以避免小朋友或是工作伙伴误触滑鼠. 坏了

大事U 滑鼠锁住时连键盘的 3-=# V 6#- V 7>#. 6#- V 5+F.
与 3-=# V D,< 都失效；“,W,>?G”是一套可以使你的 30X
效能达到最大的软件U 支援 6Y7 ZO. ZO K Q. ZO K
P7. 3W=:[ O[MO. O[MOY4. Y&&. &?-># 0>?-:T!. 0>?-:T!
YY4. 0>?-:T! 0=". +?J 0>?-:T! && 30X ；“<-C+:?L"”奔

腾二代芯片测试软件. 测测看你的奔腾二代芯片是不

是 =>!+=B 过的；“L=NHN”极酷的 P7 图形显示卡速度、

性能测试工具，支持最新的 610 显示卡（特别推荐）；

最新版的“G*:?L"\I \”电脑硬件测试软件. 可测试奔腾

二代、ZO K Q. 这个版本还可以测试 Y87DY、声卡

⋯⋯

游戏大菠萝：“$+!> Y+,->=”是一套相当强劲的

游戏修改工具，你无需要懂十六进制及繁乱的低阶程

式，便可以随心所欲去修改各类游戏，令你在游戏世界

中能“天下无敌”。可惜，我们只能收录演示版，有一些

功能运行不了；此外还有国人编写的“$*”、“C="F>(M”

探针 (M NI H 版等游戏修改器。可玩的游戏有“C$+”这

是个教你摺纸飞机的软件，除了使用动态画面教你摺

纸飞机，它还利用生动的图文详细介绍人类飞行的历

史以及飞行的原理，兼具游戏及学习的功能。此 7>!"
版有 ) 种飞机可以选择；“J+=-,()”飞镖游戏，简单明了

的小游戏，用键盘控制屏幕的手，方向键控制移动方

向，空格键投标。不过，你只能玩 (( 次；“F"*#:?$”精彩

的保龄游戏，全彩色球道；“,?""B”一个简单而华丽的

斯诺克台球游戏；“088R\H”简单明了的彩色台球游

戏，可以帮助你计算台球的路线，控制方向、力度等；

“F"!F $"#L”炸弹高尔夫，高尔夫会爆炸A 这是一款很

有趣的游戏，类似一个原始人玩的高尔夫——— 你踢一

个大球 ]足球A ^，目的是把它从几个房间中踢进一个大

洞里 ]高尔夫U ^，但是球可以在房间的墙壁上弹回 ]台
球A ^。最后，如果你一再往墙上踢，球还会爆炸！]这到

底是什么运动啊U ^⋯⋯

网络八爪鱼：“"C>=+PQ”速度决不次于 &D 的小

巧 的 网 络 浏 览 器 ， 既 使 在 \MO 机 器 上 也 不 逊 色 ；

“_><G8T- ;TC>=2-C @MI Q ”可将文件从一台主机传到

《《 季刊与软件季刊与软件》》!"&’ 秋季版之秋季版之

““实用软件实用软件””{E|}{E|}
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另一台主机! 不但传输速度极大加快! 而且即使离线也

没问题；“"#$%&’”将整个网站打包并下载到硬盘上观

看；“(&)*+,-”网络大砍刀，把你想要看的网站整个抄

到硬盘上，可分级下载或只选择图片、文本等形式；

“./0#.1’”可以把 234 3 5 664 78 调制解调器升级到

978 的软件；“)+"+.’2:”网络吸血鬼，同时提供网络

吸血鬼的汉化程序（)"2:;,*)）；“)#<+)<2;”网络“蚂

蚁”，最新的网络断点续传工具；“=>: ?/(#@A/B”微软

的 =>: 强力辅助工具，可以拥有更平滑漂亮的字体、可

以放大缩小图像、可以输入一个关键字就自动进行搜

索；“C..29;”由韩国 D/(/) 公司出品一套邮件捡查

及监视软件! 虽然是韩国公司出品! 但却是英文版的!
可设五个信箱及内建 :3 个音效! 有信件来时音效会自

动响起 E你也可以自己设定其它音效 F，本软件还支援

所有的 > G .+&H 软件! 可以设定检查到新信件时用那

一种 > G .+&H 软件来开启邮件! 最高兴的是本软件是

免费的⋯⋯

图形图像魔术师：“I@,;J;”一个不错的动态卡

片制作软件，使用容易，效果也不错。你可以自选两张

KL? 文件当作装饰图案 E两张图片可分别设定转景效

果 F，亦可设定背景颜色，右边则可以输入问候语句，另

外 还 可 自 选 .&0& 当 背 景 音 乐 和 录 制 问 候 的 声 音 文

件。而卡片制作完成后会自动存成 2JJ8 左右的 4 >M>
文件，当对方收到时只要一执行它，就会开始自动播

放；“&"&#(”图形图像观察器，可对文件大小、对比度进

行修改及格式转换，还可播放 NO= 5 PNO 5 L=Q= 等多

媒体文件；“.R’H/;:J”多媒体动态截取工具，支持图

像、声音、视频等十几种多媒体格式；“?+&)<#@ 9”用你

的电脑画国画、油画！有碳笔、水彩、铅笔、钢笔等多种

笔触，还有各种令人叹为观止的效果。这个软件是

Q#./ 版，但功能基本齐全，只是不能打印和存盘 E当
然还有一些特效 F；“S+T< L/"&# ?@/,#TT/@ ;4 6;”这是一

个出色的图像转换工具，它支持 NO=! SU=! SUD! V=S!
?DM! AVN! KL? 5 Q=K 5 WU> 格式的互相转换。想想

看，在原来的 SUD 5 SU=、NO= 动画和网上新贵 V=S 动

画 之 间 进 行 转 换 ， 对 于 编 程 人 员 是 多 么 有 用 ；

“S@##O&#(”图象阅览器，可预览、阅览 KL?! Q=K!
>LS! V=S! =DX! Y?V! ?DM! WU>! AVN! PLS 等各

种格式，支持 V=S 动画，可将当前图像直接变为墙纸。

全功能免费软件⋯⋯

“实用小东东” “+)B0+B;Z”许多软件试用版

效果通常不错，但试用期一到，只能重新安装，挺烦人

的。国人自制的 N[\QN\，它可运行在 P&)0/(T ]9
下! 专门解决试用软件的时间限制；“+1</@1)”启动管

理工具，可删除、添加和编辑启动项中的程序，避免了

直接编辑注册表带来的复杂操作! 方便快捷! 安全有

效；“,’1&0H#”是很好的 D?^ 空调器，我们收录的是最

新的 :4 J 版；“01<<B”该软件配合 =KL 的中文语音识别

系 统 O&+O/&,# 就 可 以 让 您 通 过 麦 克 风 操 作 你 的 电

脑。比如你说“开始”! 则“开始”菜单将会弹出! 说“关

闭”! 则当前窗口将关闭。而且允许用户自定义和语音

对应的命令；“?QSL+-#@”想做一个精美的 ?QS 文档

吗_ 现在无需再学陌生的 N,@/$+< 或 ?+‘#L+-#@ 软件

了，用熟悉的 PXWQ ]Z 就可以！?QS L+-#@ 可以完美

地将 PXWQ ]Z 文件转换成 ?QS 文件；“0R7 G ]3”微软

的 Q&@#,< 74 J，游戏玩家必备；“(’#)”是可用鼠标写字

的慧笔；“’.,H&262”剪贴板增强工具，它提供近乎无限

的复制和粘贴功能，能自动保存剪贴板内容，即使关机

也不消失，还能编辑剪贴板内容、串接多个剪贴板内

容、标记剪贴板内容，把剪贴板内容存放到剪贴书夹

EDH&’K//- F 和 快 速 替 换 栏 Ea1&,-W#’F 等 等 ；

“(/@0]Z"(”和“#R#,H]Z"(”是微软公司体贴的奉献，机

器中无需有 XSS=D> ]Z 就能看 PXWQ ]Z 文件和 MUb
文件⋯⋯

“多媒体八音盒” “T#<1’c.R”一个功能强大

的多媒体播放器! 可播放 ODQ ! L?6! N10&/ DQ! WN!
L=Q=! PNO! NO=! L?>V 等多种格式文件，更附有文

件格式转换功能 ! 包 括 PNO’L?6! L?6’PNO!
DQ’L?6! DQ’PNO 等；“,0,/’B:4 9”熟悉的音轨拷

贝工具 ,0,/’B:4 9 版本，增加了转换成 .’6 文件的功

能；“,0(:7;”一个 DQ 播放软件。除可拨放 DQ 外! 还

可自 =)<#@)#< 上下载约四万八千首歌的资料库音乐来

听! 而且还能让您自行设定显示的编排及格式。最特别

的地方是打印及网络功能! 你可以把 DQ 资料库打印

出来! 以方便参考! 亦可以透过 =)<#@)#< 接收 DQ 的资

料或把 DQ 的资料送出；“0+<2.’‘”可将 ODQ 中的 Q+<
格式转化成 L’‘ 格式；“’/(#@ QOQ”QOQ 播放软件，

奔腾 266 以上；“’/(#@ ODQ”ODQ 播放软件；“T+)‘&<+”

屏幕抓图工具；“(&)+.’;4 ]]”(&)+.’;4 ]] 版，L?6 播

放器；“R&)‘ QOQ”M&)‘ 公司的 QOQ 播放软件⋯⋯

“压缩发动机” “b/)&, DNK&)#<”一个专门处

理 DNK 格式的软件，提供绝不逊于 d=? 的压缩率，可

以压缩、解压缩甚至可以生成自解压缩程序。也许您

注意到了，微软公司的 P&)0/(T ]M 系列就是用的这

种 4 DNK 格式压缩的；“@+@0/T”压缩软件 @+@，SXW QXb
版；“@+@(&)”压缩软件 @+@，SXW P=[ 版；“C+@(&)”压缩

软件 Y+@⋯⋯

~!=N!"QXY#",n>?c!$$6j
k&q%&Q#’QXY(p:)*&+,/-.&4
5/012345f,%&|}~m867g0*Q
R68cQXY&<=NKL.9R:Q{E^t;!
<=== >KL?@ !
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本栏目佳作奖品是北京东方力迅公司

提供的“冲击波”有源音箱

电脑 生 活 ：讲 述 电脑 爱 好 者 的故 事

六
年的苦恋，终于有了归宿。

费了近百元的电话费，我们

定下了日子。日子定了以后，便是

讨论成家的必要准备。好友中有早

已步入围城者，平素知道我和男友

属于一颗樟脑便可杀死的书虫，根

据自己的经验给我们详细列了一

个清单，诸如：!" 寸彩电，#$% 或

%#%，前置、中置、后置音箱，功放，

均衡，沙发，液化气灶，大碗盘子小

碗汤匙菜刀水果刀鞋柜⋯⋯看着

长达几页的清单，我茫然不知所

措。

夫君与我相距几百公里，唯一

的联系是一根电话线。为了组成我

们的小家，他每星期不停转车在两

地奔波。家终于有一点像家了，家

用电器买什么& 正当我仔细比较，

权衡利弊时，夫君冷不丁冒出一

句：“要不，我们买一台电脑&”对此

提法，我一点不觉惊奇。夫君是电

脑迷，此想法早已有之。只是，我和

许多报纸杂志一样反问：“我们买

电脑做啥& 你天天在微机室，还没

烦够&再说，买了以后放在这，一年

中你有几天住这，那不是资源浪费

吗&至于我，除了拔插头，什么都不

会’ ”夫君一听就来劲了，“不会可

以学呀’ 有专业人员在此，怕什么&
你可以用它看电视，看 #$%，听

$%。你是教师，经常要刻试卷，手

刻多累，用电脑就方便多了’ 你还

可以用它编个试题库，制作幻灯片

⋯⋯”

出于对夫君的爱，出于对电脑

的好奇，我几乎有点悲壮地同意了

他的提议。不是“数字化生存”吗&
咱也跟一回潮流’ 于是，四方收集

电脑商情资料，终于在一个周末把它搬回了家。结婚时好友来闹房，见客

厅中一面墙的书，一张计算机桌，一组沙发，一盆伴我多年的龟背竹，除此

之外再无他物，大骂朽木不可雕。“一万多买台电脑，有什么用&”“就是，还

买什么彩喷’ ”我一脸坦然，对夫君说：“咱以后用彩喷，为朋友生日和纪念

日祝福，看他们还骂不骂’ ”夫君含笑应允。

两地分居，我有大量的时间守在小屋。在夫君的电话指导下，我开始

自学。从 ()*% 到 +,$+-，从 !%. 到 /0)1).0)/，成天与电脑为伴。今

天做一张请柬，明天做一张名片，乐趣无穷。好友收到我做的精美生日贺

卡，称赞不迭，连说电脑使我变了一个人。

一天，朋友急匆匆找到我，“你不是有计算机吗&帮我绘一张园林设计

图’ ”园林设计图&我一脸茫然。后听朋友解释，才知已下海的他要参加市

政府才落成的新办公楼的绿化投标，初次入商海希望以新颖取胜，绘好了

工程图，急需一张园林设计 !% 图。平日里用计算机只觉好玩，!%. 也学

过，但哪想正儿八经去设计&朋友见我迟疑，以为要商谈报酬，急着说：“绘

好后，三千，怎么样&”三千&这可是我近半年的收入，怎么可能&再说，朋友

间的友谊能用钱衡量吗& 满心

惊奇和不快，我抬眼望着他：

“不是我不想帮忙，!%. 我从未

用过。”他以为我嫌少，忙说：

“这次才三十万的工程，是有点

少，但你只要帮了我这次，以后

我一 定重 谢 ’ ”看 他 一脸 的着

急，我答应试试看，他才千恩万

谢地走了。

于是，这三天我几乎在计

算机前度过。第三天的午后，我

完成了此生第一次图形设计。

看着白色的市政府办公楼，楼

前绿草茵茵，鲜花盛开，彩蝶点缀，倦意全无。打电话给心急如焚的朋友，

他立马及至，拿着彩图欣喜倍至。

如你所料，朋友的设计一举夺标，朋友神采飞扬，我也十分高兴。高兴

之余，朋友拿出三千元履约，我自然不要。说句心里话，我的高兴决非钱能

衡量。我是一个不折不扣的文科生，买电脑原为夫君高兴，没想居然能有

如此大的用处。原来，电脑并非我所想的那么高深莫测’ 它也并非无用，只

是我们对它的了解太少’
自从为朋友绘图以后，我在友人圈子里开始小有名气。朋友们一旦自

己或单位有需打印的材料就找我，私人的不收钱，单位的则照打印店价格

收。我自然比以前忙多了，可我心里愿意，我活得充实而快乐。由于使用越

来越频繁，我对电脑的了解也越来越多。电脑知识增加的同时，我增长了

其他方面的知识，比如：各类经济合同的签写，中英文个人履历的制作，财

务报表的制作等。电脑不仅使我增长了知识，还为我带来了额外的收入。

<=>?@
"云南 金玉芬

!"#$%&’( )*+ 2334 5 23

!"#$%&’ ()* +,-&!! "#$%&’(&%)*+ ()$,-(,-,*.
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陈浩 ! 文 张国义 ! 配画

为清楚计算机为我带来的收入，我为

它准备了一个小盒，专门把打印的收

入放在里面，刚才一数，四千多呢#
和夫君遥遥相望，别离总是多于

相聚。工作之余，我大多数时间是在

计算机前度过。写我的思念，我的期

盼，我的未来，编辑修饰后让一枚小

小的邮戳带去与夫君共享。一张请

柬，一张名片，一幅图，一个合同，带

给我无穷的乐趣。拿起电话，听筒的

那一边，夫君幽幽地问：“电脑作嫁

妆，后悔吗$别人有的你都没有，嫉妒

吗$ 你是一个好奇而好学的女孩，我

不在的日子，电脑为你排解了许多寂

寞和孤独，对吧$”听筒这边的我，早

已泪湿青衫。如今才明白，夫君为何

舍得花去我们所有积蓄买一台当时

对我几乎毫无用处的电脑作嫁妆，原

是怕我孤独和寂寞，希望电脑为我的

生活增添更多色彩# 长吸一口气，调

整自己哽咽的嗓音：“电脑真好，夫君

真好# ” !

’($)*+, -./ 012+! ! "#$%&’(&%)*+ ()$,-(,-,*.

%&&’ ( %’

在你的身边一

定有一些以玩电脑

为乐的朋友，当然，

他们最大的行为特

点就是迷恋电脑。

电脑已成为他

们生活中不可缺少

的东西，他们将之

视 为 自 己 的 朋 友 、

老师或情侣，并把

自己的悲欢融入每

次操作。每次面对

这本没有生命和情

感 的 现 代 化 产 物 ，

总觉得有许多的知心话要倾谈，要交流。一次次轻敲键盘，一次次移动鼠

标，在人机的交互过程中，他们总能受到启发和震撼。

他们也许拥有自己的家用电脑，也许只能在单位工作清闲时，排着

队儿等候宝贵的上机时间，一到双休日，他们也许会拿着方便面，提着开

水瓶，把自己反锁在微机房里，尽情享用这美妙的一天。由于迷恋电脑，

他们往往有一些动作逐渐形成：闲聊时，手指常常做着凌空虚弹的姿势；

如果握着圆形的东西，总会不由自主地联想起操作鼠标的手感。

在提倡 !"# 的今天，电脑商场是他们跑得最勤的地方，看各种硬

件、软件的商家报价，了解各类配件的技术性能。如果

碰上有人装机，还会凑过去一看就是半天，时不时还会

指手划脚地说上几句，阐述自己对各配件兼容性的见

解。由于经常去电脑商场的原因，他们掌握的电脑配件

睛雨表比每天的天气预报还准确，如有朋友装，他们很

高兴被朋友诚恳地邀请为“高参”。在确定了 $%&’#
数额后，他们往往会根据自己的意图提出几套配机方

案来供朋友选择，还会即兴介绍一些配机常识，诸如

()* 显卡会使你玩游戏的感觉如梦如幻；*+" 声卡会

较少地占用资源，如果带 ,-, 环绕技术，你根本就不

用配备高级音响啦，如此等等。在详详细细地讲解每套

方案的优劣利弊时，他们会在朋友由衷而钦羡的注视

下，因切实地感受到一种受人尊重、仿佛被人当做电脑

高手的快感而洋洋自得。

十个电脑迷九个都是游戏迷，他们也许是悲伤的

菜鸟级玩家，但他们大都是愈挫愈奋的顽强的执着

者。游戏迷中，也不乏弛骋疆场的将军，过关斩将的高

手，在日复一日的征战过程中，他们积累了大量的经验

和技巧，当然，他们必不可少地掌握了 .*’ 大法、各类

修改游戏的决窍和瞒天过海的密技。每次拿到新游戏，

他们总会废寝忘食地连续攻关，憋足了劲，大有直捣黄

龙府的气势，哪怕夜深人静，也要挑灯夜战。第二天，当

他们红肿着双眼来到单位时，有同事会惊诧地说：“怎

么啦/昨晚好象没有足球比赛呀0”他应该知道，在这个

世界上，除了足球，还有许多东西会让人迷恋啊0 !
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命 令

!（""#$%&#）

’（($)!*#）

+（,$)）

#（-.#*）

/（0&&）

1（(）

23#45
&（(!+）

-（!$#）

"（#!*’2）

,（-!""#$%&#）

6（*0.#）

.（*!’#）

$（(7#）

)（*(’##+）

8（,0.）

例

!
! 9:99
’:99 &;9 ;99

+
+ 9:99 &;9
#
# 9:99
/ 9:99 &:9 <9
1；

1 = 9:99
1 9:99
2 :; :>
&
& 9:99 9 > ?

- &+’。#4#
" 9 &//// @&@
+
+ 9:99
6
6 9:99 9 > ?
.
. 9:99 ;9
$ 9:99 &;9 9;99

)
) = 9:99 ?
8

例 注

从当前地址开始汇编

从 +"A 9:99 开始汇编

比较 +"A :99 和 +"A ;99 开始的 ;92 长内

容的异同

显示从当前起 B92 长的内存

显示从 +"A 9:99 起 ;92 长的内存

编辑当前地址内存

编辑 +"A 9:99
把 +"A 9:99 开始的 :92 字节内容改成 <9
从当前地址执行到程序结束；

从 +"A 9:99 执行到程序结束

从当前地址执行到 +"：9:99
计算 :;，:> 的和 C 差
重新装入先前以装入的文件

将 ! 盘 > 扇区以后的 ? 个扇 区装入 +"A
9:99
把操作对象命名为 &+’。#4#
从 +"A 9 开始的 ////2 字节中，查找D&D
反汇编当前地址起 :/2 字节内容

反汇编 +"A :99 起 :/2 字节内容

把调试内容写回已装入的文件

写到 ! 盘 > 扇区

执行当前一行程序

执行 +"A 9:99 起的 ;9 行程序

将 +"A 9:99 开始 ;92 字节内容转移到 +"A
9;99 开始 ;92 字节

执行本行程序

执行 +"A 9:99 起 ? 行程序

退出 +#%,1

命 令 注 释

汇编，可用来做简单的汇编程序

比较两段内存的内容

同时以机器码和 !"’00 码显示内存

内容

编辑内存内容（机器码）

把指定内容送到指定地址中（慎用）

执行程序的全部或部分

计算两个十六进制数的和 C 差
将某文件或某驱动器，某磁道，某扇

区装入内存

命名文件

查找字符串

反汇编

存盘

执行一行程序，遇功能调用，子程序

进入执行

将某范围内存内容转移到另一范围

执行一行程序，遇功能调用，子程序

执行完返回主程序

退出 +#%,1

各位好！6#&’($# .( +#%,1 6(*&+！这里

的 +#%,1 不是指 +(" 下的调试工具 +#%,1E ’($，

当然它也是我们将要用到的工具。+#%,1 的意思是

+#&#.# %,1，就是除错。当一个软件被编译，链接成

功后，语法上没有错误，但它可能还有结构上，功能上

的错误，所以我们要 +#%,1。不过“黑话”中 +#%,1
意思，就是——— 解密。我们今天要说的就是此 +#%,1

（别紧张）。在进入正题之前先得准备好软硬件：!一台

FBG3最好是 0-.#& 的 ’),，感觉上兼容芯片在低层调

用时容易出问题，毕竟它们的结构是不同的，本人一直

用 ’H*04 芯片，尚未出现问题 5 以上电脑；" +#I
%,1E ’($ 和 "(/. J 0’# 等调试工具；#各式各样的

解压缩可执行文件的工具，如 K &L#4#M )N&0.#M
,-)E E E E E 其中叫 ,-) 的万用解压缩工具最为好用

（软件 被这些东西 压缩后不影 响使用， 但影响 +#I
%,1）；$ )’.((&"；%纸笔（需要随时作笔录）；&及

一名略通（最好精通）汇编语言，有一定耐心（跟踪有时

很费时间），有一定观察力（有很多现场需要你判明真

伪）的有志青年。还有，本文的目的是通过简单的解密

来学习各种调试工具，了解软件的编程技巧，以及用户

对正版软件的备份等用途，千万不要参与 + 版，请尊

重知识产权！好了，关子卖完了，!*# H(, *#!+HO
本着循序渐进的原则，我们先从 +(" 的 +#%,1

说起。大家还记得 +#%,1 的用法吗？咱们再把常用指

令温习一遍吧。 3见下表 5
为让大家更直观的学习，同时也避免一些不必要

的麻烦，我写了一个小程序，供大家练习使用。关于程

序没什么技巧，建议找本 +(" 和 %0(" 功能调用使用

!"!"!" !"#$%!"#$%!"#$%#$%&#$%&#$%&
!山东 栾大成
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MN!"OPQR)MSTU?@
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详解看看。

-./0 1023045 6789:-
;11730 -1< -./0= /1< -./0
.>2 )’’?
15;>5< @36 802:4

312) /8 A6;11B.>/< A= ’/?= ’;?= ACA
312( /8 AD.7 ;>0 13;>5E A= ACA
312+ /8 AD.7 ;>0 1576:/E F@715 ; @.G0= .40 3.>0

5>D HA= ACA
6;11B.>/ /8 A74/0>15;4/A= ACA

；注意大小写，大小写 *IJKK 码不一样。

802:4< 3.L ;M= -1
3.L /1= ;M
3.L /M= .NN105 312)
3.L ;?= ’!?
:45 ()?
3.L -M= )’
M.> 8M= 8M

40M5< 3.L ;?= ’$?
:45 ()?
-36 ;9= 6;11B.>/ O8M P
@4Q /:16
:4- 8M
9..6 40M5
3.L /M= .NN105 312(
3.L ;?= ’!?
:45 ()?
@36 .L0>

/:16< 3.L /M= .NN105 312+
3.L ;?= ’!?
:45 ()?

.L0>< 3.L ;?= "-?
:45 ()?
-./0 04/1

04/ 15;>5
本程序经 R*IR 汇编，SKTU 链接为 VWV 文件即

可使用。运行会询问密码，当答对“74/0>15;4/”时，显示

“D.7 ;>0 13;>5！”解密的思想为砍掉用来比较输入码

和正确码的程序段即可。告诉你，很多商品软件，共享

软件的加密思想与此大同小异。解密方法：用 XVYZ[
装入文件，Z 成汇编语言，注意 JR\ " " ]""
WWWW、KT^ WW、S__\ WW、J*SS WW、‘V^、‘V^a 这

些指令，碰到就 [ 一下指令所在地址，注意：如果用

[ b 跟踪 KT^ 需要 [ b 到 KT^ WW 前初始化寄存器的

指令，因为 KT^ WW 需要在某些寄存器装入相关参数，

如 *W（功能，子功能号），XW（各类偏移量），VW（各类

段基址），JW（循环次数等），XI 是装入段基址的，一定

要将给 *W 赋值的语句 [ b 进去，否则会引起混乱。[
过后，通过现象分析出比较密码程序段之所在。下面

请一步一步跟我做。XVYZ[ IVJ‘V^& VWV 一路 Z 着

走 ， 记 下 需 注 意 的 指 令 地 址 ， [ b )%$ 显 示

“6;11B.>/：”c [ b )#+ 停下来，按任意键（不是密码）显

示错信息；[ b )$’ 显示正确信息；[ b )$’ 直接显示出

错信息；[ b ),# 退回 X_I。局势一下子明朗了：)$’ 是

我们的主程序，)#+ 取键盘返回码，比较段一定在这中

间E
)%#X< ’)#$ +*,$",’) JR\ *S= OYW d ’)", P

；比较是否相等

)%#X< ’)#Y $%’X ]Te ’)$*
；不相等则跳 ’)$*

)%#X< ’)#X "+ KTJ YW
)%#X< ’)#V V(a+ S__\ ’)#+

把 ’)#Y 的内容 $%’X 改为 !’!’，即把 ]Te ’)$*
的机器码改为 T_\ T_\，就是没有动作，因为 T_\ 的

机器码为单字节，故需两次 T_\。用 \J^__SI 改动以

后，运行它，敲键十次才显示“D.7 ;>0 13;>5！”这是因

为 )#V 的 S__\ 还在运作中，也 T_\ T_\。好！大功

告成！密码呢？不要想不开，解密的目的就是把就是把

有条件限制的软件变成无条件限制的软件。不过，相

信眼尖的朋友早看出来了吧，JR\ *S，OYW d ’)",P，
*S 里是键盘返回码，那与之比较的不就是⋯⋯，[_
到 )#%，再 \ 一下（一定要这两步，前面条件满足后，密

码才出现），因为 YW 为 ’，所以密码在 XI：’)",。X
’)",，看见了吗？千万不要以为解密就是这么简单，这

只是演习。实战中，在众多的比较、跳转指令中找到要

害绝对不是一件容易的事。希望大家勤学苦练。在升

级 篇 中 我 们 将 学 习 超 强 跟 踪 工 具 I_a^ f KJV 的 用

法。好，入门篇到此为止，咱们提高篇再见！ #
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!& 高速缓存损坏引起的故障

!"#$%一台兼容机一直运行正常，近日突然不

能工作，开机自检能够正确检测出内存、硬盘和光驱。

在显示系统硬件配置信息画面时即告死机。

!"&’%从故障现象来看，可以排除病毒和软件

因素，但是由于系统硬件配置信息画面只显示一行，无

法准确判断出有故障的硬件，分析有以下几个方面的

可能性，内存条插接不良或速度设置错误；电源输出不

正常；主板上电源插头松动；主板上有部件损坏、虚

焊。由于手头没有配件可以替换，只能采用插拔法进

行检查。首先关掉电源，打开机箱，重新插好内存条和

电源插头，仔细检查主板上的接口和部件没有损坏及

虚焊问题，然后拔下光驱和硬盘，只保留主板和显示

器，组成一个最小的系统，开机在 ’()* 中屏蔽掉声

卡，故障依旧。重新开机将 *+,-( 的速度由 !./0 设

置为 !$/0 后，仍然死机，不过硬件信息画面显示内容

增加了一行。这说明故障可能与系统启动速度设置过

高有关。重新启动机器禁用外部高速缓存 123456/78

’79:5 改为 +;07<85=>，故障得以排除。连接好光驱和硬

盘，启用内置声卡，将 *+,-( 再改回到 !./0，机器能

正常引导。将主板拿到经销商店检测确实为外部高速

缓存损坏，更换一块好的主板，连接好各种硬件，重新

开启外部缓存，故障不再出现。

$& 内存条速度设置不当引起的故障

!"#$：同是这一台机器，开机进入 ?;/@% 后

音箱发出刺耳的吱吱声，播放 ’+、A’+ 均无声音。

!"&’：根据故障现象，怀疑有三种可能性。!
音箱与声卡的连接不正确；"光驱与声卡的连接错误

或音频线损坏；#系统资源发生冲突。首先检查音箱

与声卡的连接没有错误，然后关掉电源，打开机箱，检

查光驱与声卡的连接与正确，音频线完好无损。启动

机器进入 ?;/ @%、打开“控制面板”，双击“系统”图标，

单击“声音、视频和游戏控制器”前的“ B ”号，双击声卡

设备，查看没有资源冲突，更改声卡占用的资源后重新

启动系统问题依然存在。删除系统中声卡的所有组

件，更新硬件列表，重新检测硬件并根据系统提示安装

随卡所带的驱动程序也无济于事。

突然记起有文章介绍说 *+,-( 速度设置不当也

能导致声卡工作异常。重新开机进入 ’()*，发现

*+,-( 的速度设置为 !./0C 将其改为 !$/0，进入

?;/@% 后音箱发声正常，至此问题圆满解决。 #
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一些数据库系统中，没有提供随机函数，很多用

户对此深感遗憾。为了克服这一缺点，有人在使用这

类系统时，利用系统所提供的其它函数来构造随机

数。例如在 !"# 系统中利用 $%$ &’ (函数来构造随机数，

在某些情况下能解决有关的问题。

利用 $%$ &’ ( 函数构造随机数的缺点是很明显的，

与调用的时刻关系确定，每天在同一时刻所构造的随

机数完全相等，所以很难称为“随机”，一般多称为“伪

随机数”。当需要连续使用多个随机数时，更不能表现

出随机性来，从而不可能获得预期的效果。

为了克服使用 $%$ &’ ( 函数构造随机数的缺点，有

人又采用 $%$ &) (函数来构造随机数。每次使用 $%$ &) (
能产生一个合法的文件名，而且与以前所产生的文件

名都不相同，从而可利用 *+, 函数转化成不同的数

值。由此加工构造出随机数，其效果比使用 $%$&’ (要好

得多。由于 $%$ &) (所产生的文件名具有相当的随机性，

所以构造出的数值也就相当带有随机性。而且能相当

程度地确保不重复。

然而绝对不重复也是一种缺点，在很多场合下反

而需要重复，甚至在很短的时间就重复，至少要给出

重复出现的可能性。多数场合需要的情况是，可能重

复出现的可能性确实存在，但其概率极小。

另一个缺点是分布不均匀。有的设计者也已注意

到这个问题了，采用了一些数学的方法，在一定程度

上进行了调节控制。但其调控作用仅是宏观性的，根

本谈不上均匀分布。

最简单、也是很常用的一个例子，就是抛掷硬币

的实验。每次抛掷，两面出现的可能性都是均等的，而

实际出现的又是随机性的，不管抛掷了多少次。当然，

这个例子是一个非常特殊的情况，只有两个值，必须

大量重复出现。

代表性最强、最典型的例子是射彩。圆形彩盘上

画出若干区域，快速旋转起来，射针 &或钉 ( 从固定位

置射向彩盘。很明显，彩盘的旋转速度越快、越均匀，

则结果随机性越强，客观地看就越公平。这里多次射

彩不排除某项重复出现 &即重复射中某项 (的可能性。

区域越多，一个区域所占面积越小，则其重复出现的

可能性小，反之则易重复出现。

现在常用的摇奖与之有某些类似，某一位数已经

产生确定，再产生下一位数有可能与之一样，实际多

不一样，只有很少场合一样。这里每一位数有 -. 种可

能的选择。如果设置 -. 位数，则往往有相同数字。与

射彩不同的是，各中奖的档次比例是确定的，而各人

所得号码从而获奖档次则是随机的，由摇奖的随机性

确定。

在不同情况下所需要的随机数往往有一定的差

别，但一般都应允许重复，又要使重复的机会很少，还

不能绝对屏蔽重复数据的

出现。对于一般情况，应当

归纳总结出它们的一些共

同特点，以此为基本要求而

进行设计。若有特殊的要

求，能在此基础上进行一定

的变通。以下 ) 条在随机函

数中应是必备的：!可供使

用的数据充分多；"数据均

匀分布；#循环快，或者说

周期短、扫描快。

仍以 !"# 系统为例，可

以利用其 /012 &# (函数来实

现。/012 &#( 函数所给出的

时间值精确到百分之一秒，

可能重复，但重复不会多。

显然，数位越高，变化越慢，

末位数变化最快。为了增

强随机性，可适当限制、甚

或屏蔽高位数的作用，以减

弱其惰性，而充分发挥低位

数变化快的优势。比如说

不用时值或分值。通常所

提供的随机函数是 &.，-(内
的值。在 !"# 系统实现类似

的功能可进行如下操作 &仅
为主要步骤 (：

3- 4 567 &$89$ &/012 &-(: ; ( ( < -..
3’ 4 567 &$89$ &/012 &’(: = ( ( < -....
>?@ 4 &3- A 3’("B < )
所得 >?@ 取值范围为 &.: - (，数据量为 C.....

个，循环周期为 - 分钟，即 - 分钟扫描一遍。其中前 D
位数按严格单调均匀递增的顺序排列，后面的数位是

起伏的，不能保持一致均匀递增，但仍为均匀分布 &在
相同时间内跳过的数据个数相同 (。前面提到的射彩

也非单调均匀标划排列。若要起伏性更大，则

3- 4 567 &$89$ &/012 &-(: = ( (
3’ 4 567 &$89$ &/012 &’(: ; ( ( < C...
>?@ 4 3- A 3’
所得 >?@ 取值的前两位数每 - 秒钟循环一次，而

后面的各位则每 - 分钟循环一次。

若要均匀递增的排列，对于精确到 - < -E 秒的时

钟系统，

3- 4 567 &$89$ &/012 &-(: ; ( ( < -..
3’ 4 567 &$89$ &/012 &’(: = ( ("-= < -E....
>?@ 4 &3- A 3’("B < )
若时钟可精确到 .F .- 秒，则
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"# $ %&’ ()*+) (,-./ (#01 2 0 0 3 2244
若要时效性更强，即周期更短、循环更快，则秒值

也只能一位：

"5 $ %&’ ()*+) (,-./ (501 6 0 0 3 54
"# $ %&’ ()*+) (,-./# 01 2 0 0 3 224
789 $ "5 : "#
每 54 秒钟扫描一遍，总数据量只有 544444 个。

反之，若要延缓循环周期，则取用分值的一位或两

位，使周期延至 54 分钟或 5 小时，且数据量也相应地

增加。

近年不断有人发现，一些高级语言所提供的随机

数也只能算是“伪随机数”。因其数值与每次开机后调

用的次数有关。可按上述思路构造。多数高级语言中都

已有类似的时间函数，所以一般不困难，甚至更容易。

或者与其原有的随机数结合起来，充分发挥两者各自

的优点而互补其不足。具体实现的方法可有很多，兹不

赘述。 #

对于程序而言，“效率”包括程序的执行速度和对

系统资源的利用，只能根据具体情况做出判断，进行优

化。但是优化这一方面又常常会损害另一方面。例如，

若采用直插方式而不用函数以提高速度时，就会把程

序拉长，一味压缩数据以充分利用磁盘空间，会降低存

取速度或使程序难以理解。我们要讨论一些技巧，使

程序又快又短。

!!!"""### !!1$%$%$% !!1&’(&’(&’(
每当讨论 ! 的有效使用时，总是从加 5 和减 5 的

运算符开始。加 5 运算符代替了赋值语句 ; $ ; : 5。除

了减少按键次数的好处以外，执行速度也会加快，如果

用类似于汇编语言的映像汇编语言描述 ; $ ; : 51 生

成的目标码如下：

.<%/ =1 ;> 将 ; 从内存装入累加器

.<%/ ?1 5> 将 5 装入 ? 累加器

&@@ ? > 将 ? 装入累加器

),<A/ ; > 将新值放回 ; 中

然而，若用加 5 运算符，生成的目标码简化为：

-BCA ; > 将 ; 的值加 5
显然，5 条指令要比 D 条指令快。

)))"""*+$,-./*+$,-./*+$,-./
为了帮助理解二者的区别，请看下面两段程序，它

们的功能相同：

计算数组下标 指针运算

E<A (FF 0 G H $ &AA&I>
& $ &AA&I J, : : K> E<A (FF 0 G

& $" (H : : 0>
! !
L L

在指针方法中，H 装入了 &AA&I 的地址，每次循环，

只需做一次加 5 运算。而在数组下标方法中，每循环一

次，都要根据 , 的值计算数组下标，判断数组是否越

界，而每次判断都要执行一串指令。在使用多维数组

时，差别就更大了。

000"""123451234512345
为了提高某些经常使用的变量的存取速度，! 语

言提供了一种独特的存储类型变量——— 寄存器变量，

用关键字 A/M-),/A 表示如：

A/M-),/A -B, -B@/;>
A/M-),/A CN&A C>
把一个变量定义为寄存器变量，其实质是要求编

译程序将变量存放在 !HO 寄存器中，而不访问内存。

由于寄存器是 !HO 中的部件，因而加快了操作速度。

寄存器变量适用于需要频繁调用变量的函数，例如在

大的循环控制中。在实际应用中，寄存器变量的数目

受机器型号的制约。因此 A/M-),/A 存储定义符只是一个

“请求”而不是一个必须执行的“命令”，如果定义了过

多的寄存器变量，编译程序会自动将超过限制的寄存

器数目当作自动变量处理，放入内存中。

666"""7,89:7,89:7,89:
! 语言是一种函数型的语言，大部分功能都通过

调用函数实现。应当了解 ! 函数的若干方面及其对程

序长短和运行速度的影响。! 是用栈的语言，传给函数

的所有局部变量和参数都以栈为临时存放之处，调用

函数时，返回地址也存放在栈中。下面的例子将说明

函数调用对速度的影响。
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! #$ %$ &$ "!!

) 动态分配产生

的碎片问题

写法 " 写法 #
*+, -. / "0 . 1"!!0 2 2 . 3 4 *+, -. / "0 . 1"!!0 2 2 .3 4

5 / 6+7895: -. 3 5 / ;<= -=>? -. 3 @ "!! @ (A "B"%30
) )

*C+;5 6+7895: -D 3
>?5 D0

4 *C+;5 50
5 / ;<= -=>? -D 3 @ "!! @ (A "B"% 30
,:59,? -5 30

)

很明显，写法 " 在循环内使用 6+7895: - 3 函数，比

写法 # 要多执行 "!! 次调用和返回，大大降低了速

度。但是，直接插入法代替若干个函数的调用会使程

序变得很长，在程序结构方面造成损失。当进行大型

运算，速度是主要考虑，用直插式代替函数调用才有

意义，否则，应尽可能使用函数。

;;;"""<=2>?@8A:<=2>?@8A:<=2>?@8A:
由于 E 语言的动态同存分配函数，7;CC+6 - 3 和

*,:: - 3在技术上不是 E 的一部分，而是 E 库的一部分，

因此在不同的编译器上实现方式不同。它们的各种实

施方案仍会带来内存碎片问题，在程序运行一段时间

后，虽然内存仍有许多空闲区，但许多内存分配请求

得不到满足。

碎片问题的发生是由于剩下的各段空闲内存夹

在已分配的各块之间。剩下的内存块若不能单独满足

内存分配请求就会出现问题，图 " 说明了经过一系列

的 7;CC+6 - 3 和 *,:: - 3 调用后造成的局面。图 # 说明了

碎片问题的产生。图 " 中，F、G、E 和 H 已分配出去，然

后 G 和 E 又被收回来，从理论上说，G 和 E 应连在一

起，成为一个大的块。然而，若收回的是 G 和 H 则无法

将它们连在一起，因为 E 区夹在它们中间。读者可能

会奇怪，为什么不把 E 中的内容移到 H 中去呢I 问题

在于程序无法判断 E 区的内容是否已移到 H 中。

碎片是难以消除的，但可以减少。可将几个小的

请求合成一个大的请求，避免形成非常小的碎片。或

者在程序运行中，随时把内存中的信息写到临时磁盘

文件中，收回所有内存，再重新读出。

F G E H

空闲内存

图 "

’" / 7;CC+6 -(! 30

’# / 7;CC+6 -B! 30

’( / 7;CC+6 -#! 30

*,:: -’# 30

’B / 7;CC+6 -J! 30 分配已失败，没有 J! 个连在一起的字节。

图 #

#

图 "

在 K.6:C 使用过程中常会遇到带单位的数据，由

于 K.6:C 本身无识别单位的功能，而只能将它们当作

文本处理，这就给数据的运算、统计及作图带来了困

难，尤其在数据所带单位不统一的情况下更是如此。

本文介绍三种对带不同单位数据处理与转换的方法。

首先，启动 K.6:CLA ! 或 K.6:C$L，原始示例数据如图

-图 "3所示，下面的每一种方法都以这一步为基础。

"A 直接法

-" 3选中 G#M E% 单元格，选择“编辑”菜单中的“替

换”命令，K.6:C 弹出“替换”对话框，在“查找内容”编辑

框中输入“7”，在“替换值”编辑框中输入“7”，注意 7
前有一个空格，再按下“全部替换”按钮，于是所有的 7
前面均有了一个空格；

-# 3同理，在 N5 前面也同样加上空格；

-( 3选择“文件”菜单中的“另存为”命令，在文件名

编辑框中输入路径及文件名，单击“个存类型”列表框

右端的箭头，选取“格式化文本文件 -空格分隔 3 -"
A 8,? 3”，然后单击“保存”按钮，K.6:C 会提示只有活动

工作表才以选定格式保存，选择“确定”按钮，这时文件

以“"A 8,?”格式保存；
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图 !

"#$选择“文件”菜单中“关闭”命令，%&’() 提示保

存的文件非 %&’() 工作簿格式，询问是否保存成 %&’()
工作簿格式，单击“否”按钮，关闭该文件；

"* $选择“文件”菜单中的“打开”命令，在“文件类

型”列表框中选中“所有文件”，在“文件名”编辑框中输

入刚才保存过的路径及文件名，单击“打开”按钮 "或在

“文件”菜单底端单击刚保存过的文件名 $，%&’() 会出

现“文本导入向导—+ 步骤之 ,”对话框，选中“分隔符

号”检查框，单击“下一步”按钮，进入“文本导入向导—

+ 步骤之 !”对话框，在“分隔符号”复选框中选中“空

格”检查框，单击“下一步”按钮，进入“文本导入向导—

+ 步骤之 +”对话框，单击“完成”按钮，则 %&’() 会自动

将文本转化成 %&’() 表格形式，如图 !；

"- $ 以上步骤实现了带单位数据的数值与单位的

分离，下面实现数据单位的统一；

". $选中单元格 /!0 1-，选择“数据”菜单中的“排

序⋯”命令，在弹出的“排序”对话框的“主要关键字”列

表框中选中“按列 1”及“递增”检查框，单击“确定”按

钮，%&’() 会将以“23”为单位的数值排在 /!0 /# 单元

格中，而将以“4”为单位的数值排在 /*0 /- 中；

"5 $ 在 2! 单元格中键入公式“ 6 /!"7 +8#5”，选

中 2! 单元格右下角的填充柄 "即当鼠标变成“ 9 ”形

状时 $，向下拖动填充柄至单元格 2#，%&’() 将 /!0 /#
中的数值转化为“4”为单位 "注：, 英尺 "23 $ 6 87 +8#5
米 "4$ $:

"; $选中单元格 /*0 /-，选择“编辑”菜单中的“复

制”命令，再选中单元格 2*，执行“编辑”菜单中的“粘

贴”命令，则单元格 2!0 2- 中的数据即为原始文本数

据 / 列统一单位后的数值，同理可进行 1 列的转化。

!7 函数法

在 %&’().7 8 版本下，选择“插入”菜单“宏表 < 模块

表”子菜单，即可进入 %&’() 模块表窗口，在模块表中

输入以下代码；在 %&’();. 中，选择“工具”菜单“宏 <
=>?@A) /A?>’ 编辑器”子菜单，可进入 =>?@A) /A?>’ 环

境，选中“插入”菜单“添加模块”子菜单，即可在 BCD@E
() "’CD( $窗口中输入下列代码：

2@F’3>CF GF>3(DHFDIJAF?KCJ4"L>FM)(1()) $
N>4 B>DD)(=AJ>AF3 O定义中间变量

B>DD)(=AJ>AF3 6 L>FM)(1()) O中间变量赋值

PK B>DD)(=AJ>AF3 6 QQ IR(F O判断引用单元格是否为空

GF>3(DHFDIJAF?KCJ4 6 QQ
O若为空单元格，则函数返回空字符

%)?(PK S>MR3 "B>DD)(=AJ>AF3T ! $ 6 Q23Q IR(F
O判断数据是否以 23 结尾

O单位换算，,23 6 87 +8#54T 将 23 换算成 4
B>DD)(=AJ>AF3 6 87 +8#5 " =A) "B>DD)(=AJ>AF3 $
GF>3(DHFDIJAF?KCJ4 6 B>DD)(=AJ>AF3

O将换算好的数值赋给函数

%)?(PK S>MR3 "B>DD)(=AJ>AF3T , $ 6 Q4Q IR(F
O判断数据是否以 4 结尾

O将以 4 结尾的文本数据类型转换成数值类型并赋给函数

GF>3(DHFDIJAF?KCJ4 6 =A) "B>DD)(=AJ>AF3 $
%)?(

GF>3(D HFDIJAF?KCJ4 6 L>FM)(1())
O如果非以上类型，保持原值

%FD PK
%FD 2@F’3>CF

输入上述代码后，切换回工作表视图 "单击窗体底

部的 ?R((3, 标签 $，在 N! 单元格中键入“ 6 GF>3(DHFDE
IJAF?KCJ4"/!$”，选中 N! 单元格右下角的填充柄 "即
当鼠标变成“ 9 ”形状时 $，向下拖动填充柄至单元格

N-，则 N!：N- 中的数值就是 /!：/- 中文本数据的转

化，且以“4”为单位，同样可对 1!：1- 单元格进行类

似的处理。

+7 编程处理

同函数法相似，在 %&’().7 8 的模块表中 "或 %&E
’();. 的 BCD@() "’CD( $窗口中 $输入下列代码：

L@U VJ’GF>3(DHFDIJAF?KCJ4 " $
N>4 > H? PF3(M(JT W H? PF3(M(J
N>4 B>DD)(=AJ>AF3 O定义中间变量

H’3>X(YCJZUCCZ7 YCJZ?R((3? "Q?R((3,Q $7 L()(’3
O选中工作表 LR((3,

2CJ > 6 ! IC - O从工作表的第二行循环至第六行

2CJ W 6 ! IC + O从工作表的第二列循环至第三列

YCJZ?R((3? "Q?R((3,Q $7 1())? ">T W $ 7 L()(’3
O选中单元格

B>DD)(=AJ>AF3 6 H’3>X(1()) O中间变量赋值

PK S>MR3 "B>DD)(=AJ>AF3T ! $ 6 Q23Q IR(F
O判断数据是否以 23 结尾

O单位换算，,23 6 87 +8#54T 将 23 "英尺 $换算成 4"米 $
B>DD)(=AJ>AF3 6 87 +8#5 " =A) "B>DD)(=AJ>AF3 $
H’3>X(1())7 =A)@( 6 B>DD)(=AJ>AF3

O将换算好的数值赋给活动单元格

%)?(PK S>MR3 "B>DD)(=AJ>AF3T , $ 6 Q4Q IR(F
O判断数据是否以 4 结尾的数据

B>DD)(=AJ>AF3 6 =A) "B>DD)(=AJ>AF3 $
O将以 4 结尾的文本数据类型转换成数值类型并赋给活动单元格

H’3>X(1())7 =A)@( 6 =A) "B>DD)(=AJ>AF3 $
%)?(

O非以上类型，不作处理，显示帮助信息

B?M/C& Q非 4 或 23 单位的数据不能转化，对

其它单位，需将源程序中的 4 或 23 换成其它单位QT XU%&E
’)A4A3>CF 9 XU[\[F)]T Q帮助信息Q

%FD PK
^(&3 W

^(&3 >
%FD L@U
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在今天，软盘加密技术

已 被 广 泛 应 用 于 商 业 软 件

中，像 !"#$$ 等用软盘做

为 载 体 的 商 业 软 件 都 不 同

程 度 的 对 源 盘 作 了 加 密 处

理 ， 使 用 户 无 法 复 制 软 盘

或无法脱离源盘运行。但大

多 数 电 脑 爱 好 者 都 认 为 软

盘加密技术都是高深莫测，

这 里 介 绍 一 种 易 于 理 解 的

软盘加密方法，此方法不同

于其它加密方法，它并不涉

及 磁 盘 基 数 表 等 复 杂 的 参

数表。

这 里 先 介 绍 一 下 #%盘

的结构：软盘有 &$ 个柱 ’或
称磁道 ( ’$ ) *+ 柱 (，, 个面

’$ - . 面 (， 每 柱 每 面上 有

.& 个扇区 ’. ) .& 扇 (。如果

按 正 常 容 量 格 式 化 成

./ 0012 的 只 用 到 了 第 *+
柱，而软盘上实际能制造出

的磁道数要大于 &$ 个，所

以我们可以用 345678 等

软件将 #%盘格成 ./ *12 或

更高的容量，但是就无法正

常读取了。这里我们要用到

在普通情况下 469 无法访

问的第 &# 柱，用自己编的

程序在软盘第 &# 柱上格出一个扇区，在运行程序时先

判断软盘第 &# 柱上有无此扇区，若无则说明是盗版盘

不能运行程序。

在制作正版盘时由于此程序只格第 &# 柱面，所以

软盘上的原有程序不会被破坏而且用 :6;1<=/ >?>
格式化正版盘时也不会洗掉 &# 柱上的扇区，正版盘

仍能使用而且能防止 345678、4@9!5678 等软盘复

制软件的复制，软件复制到硬盘上也无法脱离正版盘

运行。

1<!>/ <91 是正版盘制作程序。=>9=/ <91 是

检验是否是正版盘的程序，若是则显示“ABCA DEFG
HIBAB/ ”，不是则显示“ABCA JKLIM ”并嘟一声。本程序不能

在 19 - 469*/ $ 中运行。

1<!>/ <91
DENB CBOFBPA

EQO .$$R
KCCSFB DCT DENBU NCT 564>U CCT DENBU BCT DENB

CAKQAT
FEV DWU #

KOKLPT HSCR DW
FEV KWU $X$.R
FEV YWU EJJCBA @4
FEV DWU X#$.R Z &# 柱U . 扇区

FEV NWU $$$$R Z $ 面U < 盘

LPA .#R Z 格式化

DFH KRU $ Z 格式化是否成功[
\] PBWA Z 是U 转

HEH DW
IEEHP] KOKLP
FEV NWU EJJCBA CAQ,

BWLAT FEV KRU $+R
LPA ,.R
LPA ,$R

PBWAT FEV NWU EJJCBA CAQ.
\FH BWLA

@4 NY X#RU $$RU $JJRU ,R Z 磁盘 @4 信息表

CAQ. NY ^1K_B DEFHIBAB/ ^U $NRU $KRU ^‘^
CAQ, NY ^1K_B JKLIM ^U $*RU $NRU $KRU ^‘^
DENB BPNC
BPN CAKQA
=>9=/ <91
DENB CBOFBPA

EQO .$$R
KCCSFB DCT DENBU NCT 564>U CCT DENBU BCT DENB

CAKQAT
FEV DWU #

KOKLPT HSCR DW
FEV KWU $0$.R
FEV DWU X#JJR Z &# 柱U :: 扇区

FEV NWU $$$$R Z $ 面U < 盘

LPA .#R Z 检验扇区

DFH KRU $ Z 成功吗[
\] PBWA Z 成功U 转

HEH DW
IEEHP] KOKLP
FEV NWU EJJCBA CAQ, Z 盗版显示%ABCA JKLIM %

BWLAT FEV KRU $+R
LPA ,.R
LPA ,$R

PBWAT FEV NWU EJJCBA CAQ. Z 正版显示%ABCA DEFHIBAB/ %
\FH BWLA

CAQ. NY ^ABCA DEFHIBAB/ ^U $NRU $KRU ^‘^
CAQ, NY ^ABCA JKLIM ^U $*RU $NRU $KRU ^‘^
DENB BPNC
BPN CAKQA #

输入上述代码后，按下 :X 键执行程序，切换回

>WDBI 窗口，可以看出原来的数据已经变成数值类型

且以“F”为单位。

从上述三种方法看，以编程处理最为简单；函数

法灵活性较好，但需手工输入函数；而直接手工处理

却非常繁杂。

注：以上程序在 >WDBI*/ $ 及 >WDBI+* 中均运行通

过，对于带有其它单位的数据可将“F”和“:A”换成其

它单位即可。 #
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#$!"#%&’()
$%& 系统中的 !"# 批处理文件是一种很特殊的

文件，虽然它以文本形式存储信息，但却能够在 $%&
系统中直接执行。该文件由一些 $%& 的内部命令、外

部命令及各种可执行文件调用命令组成。当该文件执

行时，是逐条解释并执行的，执行完后返回到 $%& 的

命令处理状态。

对批处理文件加密的目的通常是为了防止别人

看见或修改该文件，如 ’ 盘根目录下的 "(#%)*+
)’, !"# 决定了开机后的一些设置及调用执行哪些文

件，如果不想被别人修改文件内容，就需要对该文件

加密。如果将 !"# 文件的每个字符进行加密，则加密

后的文件没法执行。因此对该文件的加密只有另想办

法，通常有两种加密方法。

-, 修改 !"# 文件的换行符

用 $)!(. 观察 !"# 文件，可以看见其换行符是

以 /$0、/"0 代替，而 $%& 的命令处理程序 ’%1+
1"2$, ’%1 是 以 /$0 作 为 标 志 来 执 行 一 条 语 句

的。因此如果将 !"# 文件换行符中的 /"0 改成 /，并

不会影响 !"# 文件的执行，但在一些编辑工具如 )$+
3# 下却什么也看不见，用 #45) 命令也无法显示其内

容，因此就起到加密或隐藏 !"# 文件的作用。具体操

作时，可先使 !"# 文件的第一行为空行，即开始处就

是 /$0、/"0，这样便于将每一个 /"0 修改后，所有内

容都不可见。修改 /"0 可以用 5’ 工具用 6 命令搜索

/$0、/"0 十六进制字符串，然后将 /"0 改为 /，或者

用 27897: 中的 ;<=>?;<9 先以 0)* 方式显示，然后将每

个 /"0 改 / 再存盘，此种方式比 5’ 工具更为方便。当

然，你也可以用 ’ 语言读出 !"# 文件的每个字符，并

将 /"0 该为 / 就可以了。

@, 用高级语言将 !"# 文件做成 )*) 文件

修改换行符的方法对付一般人还可以，但对比较

深入了解 $%& 的人就没有用了。比如在 $)!(. 状态

下，!"# 文件就现出原形来了。其实有的编辑软件如

5)@ 就可以显示修改后的 !"# 文件，要想加密得更隐

藏，通常可以将 !"# 文件做成 )*) 文件。因为 )*)

文件是二进制文件，而不是文本文件，任何编辑工具也

就没法观看或修改其内容了。如下面是一个用 ’ 语言

编写的简单批处理程序 AA, BC
DA<: E F
G
=H=9?DEI=?9 9?DJ BC K;7=I F；
=H=9?DEIJ87DJ9 LJLMI FN
=H=9?DEIJA9O BC K;7=N ;C K9?N ;C KP<:;7P=IFN
=H=9?DEI;7=>?HI FN
Q
将 上 面 程 序 编 译 和 链 接 生 成 AA, ?R?S 然 后 将

AA, ?R? 拷 贝 到 ’ 盘 根 目 录 下 ， 然 后 将 "(#%)*+
)’, !"# 文 件 改 为 一 条 执 行 AA, ?R? 的 语 句 就 可 以

了。其它高级语言也有类似 ’ 语言中 =H=9?D 这样的专

门执行 $%& 命令的函数，只要将需要在 $%& 下执行

的命令语句加入该函数中就可以了。

*$’%1%&’()
’%1 文件的主要特点是长度不超过 TUV!，而且

程序前必须预留 @WT 字节供 $%& 加载时设置程序段

前缀 5&5，入口地址固定为 -//0。对 ’%1 文件的加密

和口令设置可通过下面步骤来完成。

-, 通过设置口令程序对要保护的 ’%1 文件设置

密码口令 *，并将 * 通过加密变换 X 加密成 4，即 4 Y
XE*F，其中加密变换 X 可以是异或、替代、移位等方

法。4 需要保存起来作为判定口令正确与否的标志。

@, 将 * 通 过某 种加密 变换 M 得 到 Z，即 Z Y M
E*FS 以 Z 作为密匙对整个 ’%1 进行加密变换。同时，

在加密变换后的 ’%1 文件末尾附加上密码口令的解

密程序。

[, 把文件最前面的 [ 个字节保存到附加程序段

中，而将这 [ 个字节所在位置用一条跳转到附加程序

段的指令代替 E该指令占 [ 个字节 F，同时在附加程序

段中，专门编写出指令恢复文件的前 [ 个字节，从而在

附加段程序执行完毕后，可以转到正常的 ’%1 文件

中执行。

这样，当执行以上三个步骤加密后的 ’%1 文件

!西安 肖华勇
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时，程序首先跳转去执行我们编写的附加程序段，在

该程序段中，首先要求用户输入密码口令 2，计算 2
通过加密变换 3 后的值 4，即 4 5 3!2"6 将 4 与保存的

7 值进行比较。若用户输入的口令与该文件设置的口

令相同，则两次计算的结果相同，此时，对该 89: 文

件进行解密，随后，再跳转去执行已恢复正常的 89:
文件；否则，说明密码口令不对，请求用户再次输入口

令，若三次有误，则认为是非法用户，返回到 ;9< 提示

符下。

补充说明两点：

!# " 由于在附加程序段中保存的是一加密后的密

码口令 7，而不是密码口令本身 =，因此破译者分析经

过加密后的 89: 文件时，只能得到 7 和函数算法，而

无法得到输入的口令 =，这种隐藏密码口令的办法对

防止密码口令的破译是很有效的，常用的加密软件都

采用此法。例如 8:9< 中设置的口令，即使通过端口

读出 8:9< 数据，你也找不出口令本身。

!’ " 由于设置口令程序对要保护的 89: 文件进

行了加密变换，而运行加密后的 89: 文件，只有在口

令正确情况下才对 89: 文件解密并运行，因此破译

者在不知道口令时无法分析和运行被保护的 89: 文

件。

+$/=/%&’()
/=/ 文件的主要特点是程序长度只受当前可用

内存的限制，程序可以建立代码段、数据段、堆栈段、

附加数据段，入口地址不一定是 #&&>，可随应用而定，

由初始的 8<? @A 确 定。对 /=/ 文 件的口令 设置与

89: 文件方法相类似，但由于 /=/ 文件有一个程序

头，入口地址需通过计算确定，因此 /=/ 文件的加密

与 89: 文件有些不同。主要区别有以下三点：

#B 由于 /=/ 文件的程序头在今年的《电脑爱好

者》上已经有朋友介绍过，这里就只引用。/=/ 文件的

程序头中的第 #*> 字单元的内容确定了指针 @A 的初

值，第 #,> 字单元的内容确定了代码段 8< 的偏移值，

由这两个值和程序加载时的程序段前缀 A<A 段址可

以完全确定程序的入口地址。因此对 /=/ 文件，不像

89: 文件保存前三个字节的内容，而是保存第 #*>
和第 #,> 字单元的内容；修改的也不是前三个字节，

而是这两个字单元的内容，使修改后第 #*> 和第 #,>
字单元分别为附加程序段的第一条指令在该文件中

的段内偏移量和相对段值。这样，在运行该文件时，

8<? @A 能够指向附加程序段的入口，使附加程序能够

最先执行，获得程序的控制权。

’B 由于增加了附加程序段，使得加密后的 /=/
文件变长了，增加的长度就是附加程序段的长度。因

此为了保险应该修改文件头中反应文件长度的第 &’>
和第 &*> 两个字单元的内容。实际上，笔者发现 ;9<
加载文件时，文件长度是根据目录表中指示的文件长

度来确定的，而并没有使用文件头的第 &’> 和第 &*>
两个字单元，因此此处修改与否并无影响。

)B 由于 /=/ 文件的程序头中含有重定位的信息

表，因此文件头不能加密，而只能加密它的装入模块。

但即使这样，当 ;9< 在加载加密了装入模块的 /=/
文件时，由于重定位是在程序执行前就进行的，因此会

导致重定位出错，使程序不能正常运行。解决的办法

是将反映重定位项数的第 &, 字单元的内容置 &，使

;9< 加载时不进行重定位，而把重定位的任务留给我

们自己编写的附加程序。这样，当执行加密后的 /=/
文件时，首先执行附加程序段，若口令正确，先将加密

了的 /=/ 装入模块解密，然后像 ;9< 加载正常 /=/
文件那样，利用重定位表对装入模块，对需要重新定位

段值的字单元进行修改，完成重定位，然后转向原始的

/=/ 文件执行。 #
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笔者在用 !" 开发的多媒体教学软件时，遇到了

一个问题，由于用户使用的每台微机的光驱和声卡情

况不尽相同，如何由程序自动检测系统中是否安装了

#$ % &’( 光驱和声卡。经过摸索，成功地解决了这一

问题。使笔者的多媒体教学软件具有了很强的通用性

和实用性。

一、用 ’$ 自动检测 () *+,- 光驱的方法

)* 检 测 的 关 键 + 调 用 ,-.$’,/ 的 01- 函 数

234$567389:3。即以微机上的可能盘符 ;0 < =>的对应

值 ;? < @A> 作为该函数的入口参数对该函数进行调

用，然后检查其返回值。若返回值为 B，则表示检测到

光驱或网络驱动器，否则未检测到。

@* ,-.$’,/ 的 01- 函数 234$567389:3，其语法

格式如下+
$3CDE53 FGHC46IH 234$567389:3 J6K LM35H3DL

;"9!ED $5673.GNK35 0O -H43P35 > 0O -H43P35
入口参数 $5673.GNK35 的取值为 ?、)、@、Q 等，其

中 0 驱动器为 ?；" 驱动器为 )；# 驱动器为 @；依此类

推。函数返回值是 ? 为未检测到驱动器；@ 为软驱；Q 为

硬盘；B 为 #$ % &’( 光驱或网络驱动器。

Q* 实现方法+
控 件 .0(R #018-’.
窗 体 F’&() 用 !" 自动检测 #$ % &’( 光驱

图像框 -(02R)
以下代码适用于 ,6HSITO Q* @ 和 !" Q* ? 环境下+
$3CDE53 FGHC46IH 234$567389:3U J6K LM35H3DL ;"9!ED H$5673U >

/GK FI5NV#D6CW ; >
$6N $&-!RV.X(/U Y $&-!RV!0JXRU Y $&-!RV#Z&/[Y 1-#V108Z[

FI5 $&-!RV.X(/U \ ? 8I @A
$&-!RV!0JXRU \ 234$567389:3 ;$&-!RV.X(/U >
-] $&-!RV!0JXRU \ B 8^3H

_返回值为 BY 则检测到光驱或网络驱动器，若在网络环境下Y
需加入对光驱和网络驱动器的特殊处理程序

$&-!RV#Z&/[ \ #^5[ ;$&-!RV!0JXRU ‘ aA>
(OP"Ib L#$ % &’( 盘符+ L ‘ $&-!RV#Z&/[
1-#V108Z[ \ $&-!RV#Z&/[ ‘ L+ cF1,@a cF’d* "(1L

_取得完整的路径

-(02R)* 16C4G53 \ JIES16C4G53 ;1-#V108Z[>
_在图片框中加载图片

RHS -]
.3b4

RHS /GK
以下代码适用于 ,6HeA，!" B* ? 环境下+

$3CDE53 FGHC46IH 234$567389:3 J6K LM35H3DQ@L 0D6EO L234f
$567389:30L ;"9!ED $5673.GNK35 0O /456HP> 0O -H43P35
/GK FI5NV#D6CW ; >

$6N $&-!RV.X(/U Y $&-!RV!0JXRU Y $&-!RV#Z&/[Y 1-#V108Z[
FI5 $&-!RV.X(/U \ ? 8I @A

$&-!RV#Z&/[ \ #Z&[;$&-!RV.X(/U ‘ aA >g L+ L
$&-!RV!0JXRU \ 234$567389:3 ;$&-!RV#Z&/[ >
-] $&-!RV!0JXRU \ A 8^3H

_返回值为 AY 则检测到光驱或网络驱动器 *
(OP"Ib L#$ % &’( 盘符+ L ‘ $&-!RV#Z&/[
1-#V108Z[ \ $&-!RV#Z&/[ ‘ L cF1,@a cF’d* "(1L
-(02R)* 16C4G53 \ JIES16C4G53 ;1-#V108Z[>

RHS -]
.3b4

RHS /GK
二、用 ’$ 自动检测声卡的方法

)* 检 测 的 关 键 + 调 用 ,-.$’,/ 的 01- 函 数

TE73’G4234.GN$37O，它可以用来检测声音设备安装

的数目。

@* ,6HSITO 的 01- 函数 TE73’G4234.GN$37O，其

语法格式如下+
$3CDE53 FGHC46IH TE73’G4234.GN$37O J6K L

((/h/8R(L ; > 0O -H43P35
入口参数+ 无，函数返回值为 ?，则表示系统中未

装声卡；否则必有声卡。

Q* 实现方法+
控件 .0(R #018-’.
窗体 F’&() 用 !" 自动检测声卡

’JR@* ? ’JR)
$3CDE53 FGHC46IH TE73’G4234.GN$37O J6K L((f

/h/8R(L ; > 0O -H43P35
;适用于 ,6HQ@，!" Q* ? 环境下 >

$3CDE53 FGHC46IH TE73’G4234.GN$37O J6K L,-.((L 0D6EO
LTE73’G4234.GN$37OL ; > 0O JIHP
/GK FI5NV#D6CW ; >

$-( /’X.$/U
/’X.$/ \ TE73’G4234.GN$37O ; >
-] /’X.$/ \ ? 8^3H

(OP"Ib L您的计算机中没有安装声卡i L
RDO3

(OP"Ib L您的计算机中有声卡Y 可以播放 $-.2* ,0!i L
’JR)* #DEOO \ L/’X.$&R#L
’JR)* /IG5C3$IC \ L#+ c,-.$’,/ c$-.2* ,0!L
’JR)* 0C46IH \ )
’JR)* 0C46IH \ j

RHS -]
RHS /GK #

!江苏 蔡可训
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你是如何美化你的程序的! 下面讲利用 "#$%& ’
中的表单，给你的程序作个多彩霓虹灯。基本方法是

在表单上创建多个标签控件 ()*+(，然后用时钟程序

控制这些控件的显示、隐藏与组合。

第一步 建立一个新表单 #,-.，打开表单控件

工具栏，点击控件锁定按钮，再点击标签生成器按钮，

在表单中拖动鼠标，按顺序创建多个 ()*+(/灯管 0。
也可以先建立一个 ()*+(，然后按顺序复制多个，本

例作了 1% 盏灯。在 ()*+( 的属性中设定每个 ()*+(
字体的大小，然后拖动组合成你所要的图案和形状，

注意 ()*+( 的顺序号要与你所要的显示顺序一致。

第二步 初始化灯管及其他控件。在表单的 2324
事件中加入以入代码：

$5*(26 27 87 37 (7 67 6,.+7 9:;<
8 = >>
4?2@#,-.& 42.+-A& +3)*(+B = & 4& C C 启动时钟

4?2@#,-.& 42.+-A& 234+-")( = D’’ C C 时钟间隔为

D’’ 毫秒，控制显示的速度

#,- 2 = A 4, 1%
8 = )((4/@4-/2 0 0 E >& "2@2*(+>
4?2@#,-.& ()*+(C 8 = & #& C C 隐藏灯管

8 = )((4/@4-/2 0 0 E >& 6)$42,3>
C C 本例以当天日期及星期作为每个灯管的图案

""""""显示日期"""""""
C C 作成作日期的霓虹灯，你可以根据需要定图案

F = B,F/B)4+/ 0 0
B, 6)@+

6)@+ F = 1
B = >一>

6)@+ F = D
B = >二>

6)@+ F = G
B = >三>

6)@+ F = %
B = >四>

6)@+ F = H
B = >五>

6)@+ F = I
B = >六>

6)@+ F = A
B = >日>

+3B6)@+
4?2@#,-.& ()*+(C 8 = @4-/J+)-/B)4+/ 0 07 G 0 E >

年> E )((4/@4-/.,34?/B)4+/ 0 0 0 0 E > 月> E )((4/@4-
/B)J/B)4+/ 0 0 0 0 E >日 & > E >星期> E B
+3B#,-

9:;< = >,3+> C C 先做第一种 />,3+>0花样显示

2 = A
6,.+ = & 4& C C 由远而近的伸展方向 />6,.+>0先开始

6 = A
第三步 编制时钟 4KL:M 控制程序。

@+4 4)(N ,##
6(+)-
B, 6)@+ C C 控制花样

"""""花样一"""""""
6)@+ 9:;< = >,3+>

4?2@#,-.& 42.+-A& 234+-")( = D’’
2# 6,.+ C C 伸展的方向

2# 2O A
8 = >()*+(> E)((4/@4-/2 P A0 0 E Q& "2@2*(+Q

4?2@#,-.& C 8 = & #&
+3B2#
8 = >()*+(> E )((4/@4-/2 0 0 E >& #,-+6,(,->
B, 6)@+ C C 控制灯管颜色

6)@+ 6 = A
4?2@#,-.& C 8 = 1%%

6)@+ 6 = 1
4?2@#,-.& C 8 = D1IHR

6)@+ 6 = D
4?2@#,-.& C 8 = AHIAAHR’

,4?+-F2@+
4?2@#,-.& C 8 = H%%1%

+3B6)@+
8 = >()*+(> E )((4/@4-/2 0 0 E >& "2@2*(+>
4?2@#,-.& C 8 = & 4&
2 = 2 E A
2# 2O 1%

2 = 1%
6,.+ = & #& C C 开始缩回

6 = 6 E A C C 换另一种颜色

2# 6O G
6 = A

+3B2#
+3B2#

+3B2#
2# 2 = 1%& )3B& S 6,.+

8 = >()*+(> E )((4/@4-/2 0 0 E >& "2@2*(+>
4?2@#,-.& C 8 = & 4&

+3B2#
2# S 6,.+ C C 缩回

8 = >()*+(> E )((4/@4-/2 0 0 E >& "2@2*(+>
4?2@#,-.& C 8 = & #&
2# 2O A

8 = Q()*+(Q E )((4/@4-/2 P A 0 0 E Q& #,-+6,(,-Q
B, 6)@+

!"#$%&-#0123$
!广州 黄惠亮
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!"#$ ! % &
’()#*+,-. / 0 % 122

!"#$ ! % 1
’()#*+,-. / 0 % 31456

!"#$ ! % 3
’()#*+,-. / 0 % &54&&567

+’($,8)#$
’()#*+,-. / 0 % 52212

$9:!"#$
0 % ;<"=$<; > "<<’ ?#’,?) @ & A A > ;. B)#)=<$;
’()#*+,-. / 0 % . ’.

$9:)*
) % ) @ &
)* ) C&

) % &
!+-$ % . ’. / / 伸展

)* ! % D
! % &
9$E’ % ;’8+; / / 开始花样二

’()#*+,-. ’)-$,&. )9’$,B"< % 377
$9:)*

$9:)*
$9:)*

"""""花样二"""""""
!"#$ 9$E’ % ;’8+;

)* !+-$ / / 伸展

0 % ;<"=$<; > "<<’?#’,?) A A > ;. *+,$!+<+,;
:+ !"#$

!"#$ ! % &
’()#*+,-. / 0 % 122

!"#$ ! % 1
’()#*+,-. / 0 % 31456

!"#$ ! % 3
’()#*+,-. / 0 % &54&&567

+’($,8)#$
’()#*+,-. / 0 % 52212

$9:!"#$
0 % ;<"=$<; > "<<’ ?#’,?) A A > ;. B)#)=<$;
’()#*+,-. / 0 % . ’.
) % ) > &
)* )F 12

) % 12
!+-$ % . *. / / 缩回

9$E’ % ;’(,$$; / / 开始花样三

$9:)*
$9:)*
)* ) % 12. "9:. G !+-$

0 % ;<"=$<; > "<<’ ?#’,?) A A > ;. B)#)=<$;
’()#*+,-. / 0 % . ’.

$9:)*
"""""花样三"""""""
!"#$ 9$E’ % ;’(,$$;

)* G !+-$ / / 缩回

0 % ;<"=$<; > "<<’ ?#’,?) A A > ;. *+,$!+<+,;
< % ’()#*+,-. / 0
’()#*+,-. / 0 % 6366435
)* ) C12

0 % ;<"=$<; > "<<’?#’,?) > &A A > ;. *+,$!+<+,;
’()#*+,-. / 0 % <

$9:)*
) % ) @ &
)* ) C&

) % &
!+-$ % . ’. / / 伸展

9$E’ % H*+I,H
$9:)*

$9:)*
"""""花样四"""""""
!"#$ 9$E’ % ;*+I,;

)* !+-$ / / 伸展

0 % ;<"=$<; > "<<’?#’,?) A A > ;. *+,$!+<+,;
’()#*+,-. / 0 % 33713
) % ) > &
)* )F 12

) % 12
!+-$ % . *. / / 缩回

9$E’ % ;*)B$;
’()#*+,-. ’)-$,&. )9’$,B"< % 177
9 % )
0 % ;<"=$<; > "<<’ ?#’,?9A A > ;. *+,$!+<+,;
< % ’()#*+,-. / 0

$9:)*
$9:)*

"""""花样五"""""""
!"#$ 9$E’ % ;*)B$;

)* G !+-$
0 % ;<"=$<; > "<<’?#’,?9A A > ;. *+,$!+<+,;
’()#*+,-. / 0 % 31456
)* 9 C&

0 % ;<"=$<; > "<<’ ?#’,?9 > & A A > ;. *+,$!+<+,;
’()#*+,-. / 0 % <

$9:)*
)* ) C12

0 % ;<"=$<; > "<<’ ?#’,?) > & A A > ;. B)#)=<$;
’()#*+,-. / 0 % . *.

$9:)*
)* 9 % &

0 % ;<"=$<; > "<<’ ?#’,?9 > & A A > ;. *+,$!+<+,;
’()#*+,-. / 0 % <

$9:)*
9 % 9 @ &
)* 9 C&

!+-$ % . ’.
$9:)*

$9:)*
)* !+-$

) % ) @ &
)* ) C&

) % &
! % &
9$E’ % ;+9$; / / 开始花样一

!+-$ % . ’.
’()#*+,-. ’)-$,&. )9’$,B"< % 377.

$9:)*
9 % )
!+-$ % . *.

$9:)*
$9:!"#$ #
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在用 !"#$% 系列编制的

各种 程 序中 ， 经常 需 要 做多

条件 查 询。 然 而 ，从 最 初的

&"#$%!到 最 新 的 ’()*+ ,
都没 有 提供 多 条 件快 速 查询

的 指 令 。 程 序 员 只 能 使 用

-./#0% 或 $%0 (1-0%2（过

滤器）指令做多条件查询，其

速度让人非常失望。在只有百

万条 记 录的 数 据 库中 查 找一

个符合五个条件的记录，竟需

要 3* 秒钟！而在实际应用中，

数据 库 中的 记 录 数和 查 询的

条 件 数 往 往 会 远 大 于 上 述

值。所以，必须找出一种确实

有效的多条件查询方法。

基本思路

在 目 前 发 表 的 !"#$%
支撑 软 件中 ， 其查 询 的 指令

可分为两类： 慢速的逐条查

询 指 令 （ 如 -./#0%、 $%0
(1-0%2 等）和快速的索引查

询 指 令 （ 如 (14&、 $%%5
等）。逐条查询指令具有能组

合任意查询条件的优点，因为是逐条查找，所以它们

的查询速度很低。索引查询指令采用了 " 6 树查找法

7’89:;< (=>)?= 还对此进行了优化 @，所以查询速度高

（不管有多少条记录，它总能在 3 秒钟内找到），其缺

点是只能以单个的字段做查询条件。如结合两者的优

点，组合成一种“多条件环境下的" 6 树查询法”，就

产生了一个新的快速多条件查询法。

基本方法

3+ 在所要查询的各种可能的条件中，找出一个在

每种条件下都出现的字段做关键字建立索引文件。若

关键字选得好，则本步内容对某一个系统来说，“终

生”只做一次。

A+ 用“过滤器”7$%0 (1-0%2 0. ⋯ @设置好要查

询的组合条件。

B+ 用所建的索引作单项常规查询（$%%5 指令）。

若结果为 + (+ ，表示数据库中没有符合要求的记录；

若查询结果为 + 0+ ，表示已找到了符合条件的内容，并

已将记录指针指向满足查询条件的第一个记录（可能

有多条记录满足条件，若有，则因索引的关系这些记

录必顺序相连）。

应用举例

现举一应用实例，具体说明应用方法。

设有一个名为 2$$C+ &"( 的人事数据库，库中有

如下内容：

姓名 性别 年龄 称职 学历 工资 获奖数 婚否 住房面积

张三 男 B, 高工 大专 A,, D 已 *,
⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

李四 女 AE 工程师 大专 3E, * 未 B*
库中存有千万人的数据。 要求在 3 秒钟内找出所

有 B* 岁以下、大专学历、工资 3F, 元以上、住房面积大

于 B, 平米、获过 B 次以上奖的未婚女工程师（以上条

件要同时满足）。

按本文提出的基本方法，可编制以下程序：

G$% 2$$C
14&%! .4 职称 0. 2$$CH H 建立查询条件中的索引文件

上两条程序可以作为“预处理”，在系统建立时一

次做完。这样可以不占用系统的实用运际时间。

G$% 2$$C 14&%! 2$$C
$%0 (1-0%2 0. 性别 I J女J+ #4&+ 年龄 KB*+ #4&+ 学历

I J大专JL
+ #4&+ 工资M 3F,+ 获奖数M B+ #4&+ 婚否 I J未J+ #4&+ 住

房面积M B, H H 设置查询条件

$%%5 J工程师J H H 快速查询

1( + 4.0+ %.(7 @
&1$) 4%!0 #-- H H 显示所有满足要求的记录

%-$%
N J没有符合条件的人 O J

%4&1(
$%0 (1-0%2 0. H H 消除过滤条件，为后续处理作准备

2%0G24
快速的任意查询法

所谓任意查询法，是指能让操作员根据自己的需

要，任意指定查询条件，系统能自动适应并按要求进行

查询的一种方法。这种查询方法能有效的提高程序的

“生存能力”，因此在各种 P1$ 系统中普遍使用。

笔者发现，到目前为止，这种任意查询法在程序

的最终实现上，仍然采用的是 -./#0% 指令，致使查

询速度太慢。

要想大幅度提高“任意查询法”的速度，就需要把

本文的“基本思想”变通一下，具体做法是：把“任意查

询法”中对查询条件的处理用于本文中的“基本方法”，

即在最后确定程序时用 $%0 (1-0%2 0. 代替 -.Q
/#0%，其它部分完全采用本文的“基本方法”。这样就

能达到与索引查找相同的查询速度。

查询效率

用本文提出的方法做数据库中的多条件查询，其

查询时间始终小于 3 秒，让人查觉不到。查询的时间并

不因数据库中记录数的增加而增加（或有增加但很微

小）。与原来的查询方法相比，其查询的效率随着数据

库中记录的增加而增加：当数据库中只有十条记录时，

两种方法的查询时间相同，都是 ,+ ,3 秒；当数据库中

有近千万条记录时，原来的方法需要 3DE 秒，而用本文

提出的方法查询仅用 ,+ EF 秒，速度提高了 3*,倍。#
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制作“生物钟”测算模板
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!安徽 胡斌

图 ’

《电脑爱好者》第 ’( 期刊登了一篇文章，在某网址

可下载一个由澳大利亚人制作的测试人体生物节律的

软件。我想，何不用 !"#!$%& 制作一个人体生物节律

测算模板呢？现将我的制作过程简要地告诉大家。

’’()*
制作一个日期登记表 )见图 ’ *，填写出生日期和

计算生物节律曲线的日期。将 #+、#( 设置成自定义日

期类型“,,,,”年“-”月“.”日“////”，“////”表示显示

中文星期几，也可不要。将单元格 #+，通过“数据”(
“有效数据”(“设置”为有效条件日期型；将单元格

#(，通过“数据”(“有效数据”(“设置”为有效条件日

期型和大于出生日期。这样如果输入了错误的日期，系

统将会提示。还可向这些单元格插入批注，简要说明注

意事项。

另外，增加一个向您提示今天日期的项目，在这个

日期单元格 #0 键入“ 1 23456) *”，它表示显示今天

的日期，日期类型同上。

’+,-
编制一个计算体力、情绪、智力周期曲线值情况

表。这个表是制作人体生物节律测算模板的关键。

要测算您的生物节律，先计算出自出生到测算日

的总天数，然后分别用 7+、78、++ 去除总天数，所得余

数就是体力、情绪、智力周期在这一天的位置。

表格设置项目有序号、曲线日期、体力周期、情绪

周期、智力周期、日期、体力、情绪、智力、综合，见图

7。序号从 ’ 9 +0，最后为“今天”。曲线日期项将以您输

入的计算生物节律曲线的日期单元格日期作为起点，

向后顺延 +0 天日期，在 #( 键入“ 1 出生日期: #(”，在

4( 键入“ 1 #( ; ’”，通过拖动单元格 4( 填充柄，将选

定内容复制到同行右侧至序号 +0 为止的所有单元格，

在 5$( 键入“ 1 23456（）”。将 #(< 5$( 设置成自定

义日期类型“,,= -= .”。体力周期项，为计算体力周期

所处在的天数。在 #0 键入“ 1>34) )#( ? 出生日期:
@#@+*A 7+*”，函数“>34) *”用于返回两数相除的余

数，“ )#( ? 出生日期: @#@+ *”为出生日期到曲线日期

的 天 数 。 同 理 在 情 绪 周 期 项 的 #B 键 入 “ 1>34
) )#( ? 出生日期: @#@+*A 78*”，在智力周期项的 #& 键

入“ 1>34) )#( ? 出生日期: @#@+ *A ++*”。然后，我们

分别以单元格 #0、#B、#& 为准，通过拖动单元格填充

柄，将选定内容复制到同行右侧的所有单元格。如果这

些单元格（#0< 5$&）显示的是日期型数字，那么就要将

它设置成常规型数字类型。

表格的最后五行，日期、体力、情绪、智力和综合的

数值主要是为生成人体生物节律曲线提供数据。我们

知道体力周期为 7+ 天，即表示第 ’ 9 ’’ 天为高潮期，

第 ’7 9 77 天为低潮期，第 C（即第 7+）和第 ’’= 0 天为

临界期，它是呈周期性变化的。所以我们可通过将体力

周期天数、情绪周期天数、智力周期天数转换为正弦

值，用正弦曲线显示出来。也可用其他方法生成曲线，

本人试用过几种方法，但用正弦曲线显示的人体生物

节律曲线最平滑好看。

日期项可引用曲线日期，在 #% 键入“ 1 #(”，通

过拖动单元格 #% 填充柄，填充右侧所有单元格，但

#%< 5$% 类型设置成自定义日期类型“--= ..”，我们

只要有月、日就行了，因为生成的图表要显示这个日

图 7
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期，太长不好看。在 #$% 键入“ & ’()* *+",( * - . +! -"
#/-”，完成根据体力周期天数换算出正弦值，其中，

“ *+",( * - . +!- "#/ ”表示以 +! 天作为 +! 弧度（一

周）的体力周期天数（单元格 #/）所处在的弧度数，函

数“’()（）”返回给定角度（以弧度表示）的正弦值。同

理，在 #$$ 键入“ & ’()* *+",( * - . +0 -"#1-”，在 #$+
键入“ & ’()* *+",( * - . !!-"#2-”。 在 #$! 键入“ &
*#$% 3 #$$ 3 #$+- . !”，计算体力、情绪、智力正弦值

的算术平均数。然后，分别以 #$%、#$$、#$+、#$! 为

准，通过拖动单元格填充柄填充其右侧所有单元格。

’(./0
现在，开始生成人体生物节律曲线图表。选定工

作表“曲线值”的 456 78$! 区域，单击常用工具栏上

的图表向导按钮。在“图表向导 9 " 步骤之 $ 9 图表类

型”中 *见图 ! -，选“标准类型”(“折线图”的子图表类

型一，单击下一步。在“图表向导 9 " 步骤之 + 9 图表数

据源”中，因为我们事先已选择了数据区域，所以在此

无须选择变动，单击下一步。在“图表向导 9 " 步骤之

! 9 图表选项”中，单击“标题”标签，在“图表标题”填

写“人体生物节律”，“分类（:）轴”填写“日期”，“数值

（;）轴”填写“高潮期 临界期 低潮期”，这时我们看

到在右侧预览图中，“高潮期 临界期 低潮期”的位

置不对，我们先暂时不与理会，生成图表后再调整。单

击“坐标轴”标签，在“主坐标轴”(“分类（:）轴”，单选

“分类”。单击“网络线”标签，将复选项全部置为空。单

击“图例”标签，在“位置”单选“靠上”。而后单击“下一

步”。 在“图表向导 9 " 步骤之 " 9 图表位置”中，单选

“新工作表”，在其填写“生物节律”，单击“完成”。这时

就生成了“生物节律”图表工作表（ 见图 "），但这个图

表太单调、不好看，还需进一步调整和修饰，才能变得

华丽和美观。将鼠标指向图表中的数据标记、图表区、

图形区、网格线、坐标轴或刻度线标志等任意图表项，

双击，在弹出的图表格式对话框中就可修改其颜色、图

案、线形、填充和边框等。可以使用鼠标来移动并调整

图表区、图形区和图例的大小，也可以使用鼠标来移动

图表标题，但是不能调整它的大小。这项工作就留给读

者自行设计了。

’1234
我们根据“曲线值”工作表“今天”的“综合”值（曲

线值：7<$!），制作一个“综合评述”工作表。它将对您

今天的三者平均生物节律进行综合评述。见图 /，在

4+ 建一个标题“您今天的三者平均生物节律综合评

述”，在 4! 键入“ & (=*曲线值> ?7<?$!@ & %A %/B ”)
平均趋向高朝，发挥优势，努力学习，勤奋工作，多创成

绩。但不要麻痹大意。“B (= *7)C*曲线值> ?7<?$!
D%A %/B 曲线值> ?7<?$!@ 9 %A %/ -B ”*平均趋向临

界，注意卫生，加强锻炼。“B (= *曲线值> ?7<?$! D & 9
%A %/B ”+平均趋向低潮，不要紧张，适量锻炼，加强营

养，劳逸结合。有条不紊的工作、学习、生活，祝您好

运！“B ”“ - - -”。我们在这里定义“综合”值大于或等于

%A %/ 为平均趋向高朝，“综合”值小于或等于负 %A %/
为平均趋向低潮，“综合”值大于负 %A %/ 并且小于

%A %/（即：9 %A %/ D综合值 D%A %/）为平均趋向临界。

’56
最后，为防止您的劳动成果遭到破坏，可将“曲线

值”工作表隐藏起来，将“出生日期”工作表的出生日期

和节律曲线日期单元格取消锁定，将所有工作表（包含

“出生日期”）分别执行“工具”(“保护”(“保护工作

表”命令，最后执行“工具”(“保护”(“保护工作簿”

命令。这样除可输入出生日期和节律曲线日期外，一切

试图修改被保护的只读单元格和图表的操作，计算机

将提出警告。

“人体生物节律”模板已经制作完毕。您所要做的

就是填入您的出生日期和所需要计算生物曲线的起始

日期，剩下的全交给电脑。 #

图 /
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通力多媒体讲座

456745674567 !"#$%&’#!"#$%&’#!"#$%&’#
2223 4)*567

大家好，很高兴能和大家一起探讨一下 !"#$%&
’(# 的使用方法，希望抛砖引玉，激发各位学习的兴

趣。在此之前，我了解到很多朋友对 !)*+,-.* 还很陌

生，但它在多媒体设计领域中的名气可是响当当的，

你看，《电脑爱好者》配套光盘就出自它之手，是不是

有点心动了，现在就让我们一起操练一把。

进入 !)*+,-.* 后，默认的应该出现三个窗口，分别

是控制面板（%(/’#(0 12/$0）、演员窗口（%23’
4"/!(4）及记录窗口（3%(#$ 4"/!(4）。下面，我

们一一介绍，让大家对它们有个大概的认识，应用时

不会感到太陌生。

控制窗口（%(/’#(0 4"/!(4）

你可能已经猜到

%(/’#(0 4"/!(4
就如一个电视机或录像机的遥控器，带有用于播放、

停止和回倒含义的一些按钮。在这里，我不想对其每

个按钮作具体的解释，对于初学者来说，在调试作品

时，知道哪个按钮是播放，哪个按钮是停止就足够

了。

演员窗口（%23’ 4"/!(4）

!)*+,-.* 提 供

了一个最佳的集成

环境，使其它软件

所 制 作 出 的 图 片 、

视频或文字，能经过 !)*+,-.* 包装集成后，更生动地呈

现在观众的面前。由于 !)*+,-.* 称之为导演，那么它所

集成的种种多媒体元素（图片、文字、视频、声音）就形

象地称为演员。演员窗口是所有演员汇集、待命的地

方，也就是说，我们在制作 !)*+,-.* 影片的时候，屏幕

上所呈现的每一刹那之间的画面，不论是背景图片、

人物对白、交互的按钮、声音特效、视频，凡是所有搜

集到的资料，都会齐聚于演员窗口里面。当导演开始

编写脚本时，再把演员自 %23’ 4"/!(4 一一请上舞

台。

那么，这些多媒体元素是如何被放进 %23’ 4"/&
!(4 里的呢？我们可以通过 5"0$ 菜单或快捷工具栏

里的 "61(#’ 选项来“装入”。不过“装入”元素的方式

可分为两种：一种是“嵌入”（$67$!），一种是“链接”

（0"/8）。所谓“嵌入”是指该元素已经完全内含在影片

文件的一部分，与影片属相同的文件，这些元素一旦被

装入，即使从磁盘上把这些元素删掉，也不会影响影片

的播放效果。“链接”则是指该元素与影片是分开的，

分属不同的文件，不占有影片的空间，而且影片所存的

的资料仅是记录该链接元素的位置。放映时，!"#$%&
’(# 会到那个位置去打开文件。

为了让大家清楚哪些多媒体元素可用，现进行一

下归纳。绘图：761、!"7、465、1%9、’"5、:"5、1/’、

$13、1%!、1%’、1"%、;1:
声音：2"5、42< 视频：2<"、6(<
动画：50%、50" 调色板：120
!)*+,-.* 影片：!"# 文本：’9’
%23’ 4"/!(4 中的按钮，体现一些相关于演员

的信息可供你参考，以下我们将逐一介绍。

选取前一位或后一位演员

放置演员：用来把所选取的 %23’ 移到舞台上

或是脚本窗口（3%(#$ 4"/!(4），同时也可以把某

一个 %23’ 从当前编号换到另一个编号。（注：3%(#$
4"/!(4 后面会有介绍）

演员名称（%23’ /26$）：选取了演员之

后，在编号旁边会出现该演员的名称。

演员的脚本程序语言窗口：某些 %23’ 会和用

户产生交互的关系，因此我们有时得为这些 %23’ 编

写 3%#"1’（脚本）。若要查看或编辑它们的 3%#"1’
时，就按这一个按钮。

演员的信息（%23’ "/5(#62’"(/）：我们若

候 要 知 道 某 一 个 演 员 的 性 质 或 相 关 信 息 ， 可 以 在

%23’ 4"/!(4 的这个按钮上单击。

演员编号（%23’ /=67$#）：每一个演员都

有 一 个 编 号 （%23’ /=67$#） 及 名 称 （%23’
/26$）。这就象我们上学时，每一位同学既有名字又

有学号一样，点名时，有时候叫你的学号，有时候叫你

的名字。

舞台窗口（3’2:$ 4"/!(4）
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图 $

当你打开 %&’()*+’ 时看见的空屏幕就是 ,-./0
（舞台）窗口。它没有 123,0 框，没有 40,560 或者

6337 框，也没有滚动条，而这些都是图形用户界面

窗口中的常见元素。实际上，只要你处于 %&’()*+’ 中，

该 ,-./0 窗口总是可见的，,-./0 就是你表演所制

作的多媒体的地方，在其上，你可以安置形形色色的演

员，事实上正如同一个编辑苦心孤诣地布局他的版面

一样。

记录窗口（,1340 859%38）

在 制 作 %&’()*+’
的多媒体或电影时，

%&’()*+’ 提供了一个

记 录 演 员 一 举 一 动

的地方，就是 ,1340
859%38。初次看到

,1340 时，可能会觉

得很复杂，而不知道

如何将意念: 写: 在

,1340 里面; 只要我们能多方尝试错误，%&’()*+’ 的操

作概念会逐渐地在心中形成一定的架构。打开 ,1340
859%38 后，你可以看到窗口内有许多的小格子。这

些小格子记录了演员们演出时的一些信息，包括：演员

的运动方向、演出的出场顺序等。这些小格子垂直的一

列称为一帧（<4.70），也就是影片中的一个画面；而

每一行称为一个通道（1=.9902），一个画面中形形

色色的演员通过放在不同的通道里，得以在一帧中显

现。关于 ,1340 窗口有许多内容要讲，不过我想先通

过一个简单的实例，让大家对 ,1340 窗口有一个初

步的认识，再详细讲解时，会容易接受一些。

实例：《电脑爱好者》春季版光盘起动界面的制作

实例说明：本例制作完的结果是：出现一张背景

图，上面有两个可交互的按钮，进入和退出，鼠标放到

按钮上，光标变成手光标，

单击按钮后执行相应的动

作 >见图 $ ?。
相关知识：本实例使

用 了 %&’()*+’ 的 三 个 普 通

通道，分别放置背景、进

入、退出三个演员；使用脚

本通道；还加入了简单的

259/3 控制语句，控制影

片的播放，而 259/3 则是 %&’()*+’ 中的灵魂，这里只

是简单地使用了一些基本的 259/3，以达到所需的功

能。

操作步骤：

$@ 打开 1.,- 859%38，调入由其它绘图软件

（如 A=3-3,=3A 等）绘制出的几个演员（1.,-）。

!@ 打 开 ,1340 859%38， 单 击 <4.70$ 的

1=.9902$，并把 1.,-$ 从 1.,- 859%38 拖拉到

舞台上合适的位置，本例是放到舞台的正中央，再单击

<4.70$ 的 1=.9902!，接着把 1.,-! 也拖拉到舞

台上 1.,-$ 的上面，再单击 <4.70$ 的 1=.9902"，

按同样的方法把 1.,-" 拖拉到 1.,-$ 的上面（见图

!）。

"@ 在 <4.70$ 的脚本通道里双击，打开脚本窗

口，填写控制语句（259/3 语言）

+B (B*(’<’CD(
E(* *F( )G’E+’ +H EI’&*( ! *+ JK; L M
E(* *F( )G’E+’ +H

EI’&*( " *+ JK; L M
(BN
+B (O&*H’CD(
P+ *+ *F( H’CD(

(BN
如图 " 所示：

对 1.,-!（进入按钮）填写控制语言：击活 1.,-
859%38，单击 1.,-!，再单击脚本程序语言窗口按

钮，填写如下语句

+B D+GE(N+QB
P+ *+ H’CD(:NF:

(BN
对 1.,-"（退出按钮）填写控制语言：击活 1.,-

859%38，单击 1.,-"，再单击

脚本程序语言窗口按钮，填写如

下语句

+B D+GE(N+QB
RS5-

(BN
填写完的 ,1340 859%38

如图 # 所示：

打开控制面版，单击倒转按

钮以回到 <4.70$，再单击播放

按钮开始放映。欣赏一下自己的

作品，感觉如何呢？ >op ?
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’$ 加入键盘信息

键盘是标准输入设备，在很多的时候仍然是很有

用的。例如当 ()*+,-,./ 0)12,3- 要求你输入大名时，你

肯定不会选择鼠标。

键盘的信息获取，4 语言提供的 5),-678 9 : 完全可

以完成。它的语法定义如下：

)1/ 5,)-678 9 )1/ *;2 :
*;2 < =：返回下一个在键盘键入的值（它将等待

到按下一个键）。它返回一个 !> 位的二进制数，包括两

个不同的值。当按下一个“普通键”时，它的低 # 位存放

该字符的 ?@4AA 码值；对于特殊键，低 # 位为 =，高 # 位

字节存放该键的扫描码，这个值不太严格地对应该键

在键盘上的位置。

*;2 < !：查询是否已按下了一个键

*;2 < B：返回键盘处于上挡键（@C)./ 状态）

编码如下：

5)/ 含义

= 右 @C)./
! 左 @C)./
B 4/+D
& ?D/
E @*+,DDF,*6
% GH;F,*6
> 4IJ-F,*6
’ A1-7+/

为了避免很多的麻烦，我们尽量将键盘信息与鼠

标信息放在一块处理。这就要求将鼠标的属性字扩充

为 !> 位（因为 5),-678 9 = : 返回一个 )1/ 型）。为了不发

生冲突，我们人为的地将鼠标的属性字的高 # 位全置

为 !，这样，在 ;,H-7$ C 中定义的信息相应地都要加入

=K..==，如 FLMNOPL@@ 由 =K=! 改成 =K..=!。

在回到键盘的信息，我们也该为它们定义一串相

当长的宏名，如Q
R27.)17 ?FNS? =K!7==
R27.)17 M! =K&5== 等等。

但是实际上 5),-678 9 = : 获取的 ?FN T ? 与 ?FN T
@UAMN T ? 信息是一样的，而且它根本不能判别这时的

@C)./ 键 是 左 边 的 ， 还 是 右 边 的 。 这 就 必 须 再 用 到

5),-678 9 B : 来获取其它的信息，将它保存到全局变量

V78@/I/7 中去。

以下是获取键盘、鼠标信息的源代码，将它追加到

;,H-7$ C 中去。当然，如果你对 W7/(,H-7@/I/7 9 :代码部

分十分鄙视的话，就覆盖掉它！

X,)2 W7/A1JH/ 9 )1/ ";-Y :
Z*CI+ -/I/7[
)1/ K\ 8[
-/I/)* *CI+ ,D2-/I/7 < =[
";-Y < =K..==[
V78@/I/7 < 5),-678 9 B : [
). 9 65C)/ 9 : :
Z";-Y < 5),-678 9 = : [
+7/H+1[
]
). 9(,H-7LK)-/ :
ZS?^ < =K=&[
Y71)1/7++HJ/ 9 =K&& : [
K < S4^[ 8 < S_^[
-/I/7 < S‘^[
). 9 Ka < (,H-7^ b b 8a < (,H-7c: -/I/7 b < =K=#[
";-Y b < -/I/7[
";-Y b < 9 ,D2-/I/7 d dE : [
,D2-/I/7 < -/I/7[
(,H-7^ < K[
(,H-7c < 8[ ]
]

当然别忘了，加入以下内容：

R)1*DH27 d5),-$ Ce
)1/ V78@/I/7[

关于宏名 ?FNS? 等变量的值，完全可以由以下的

代码来确定，显然，/7-/EB$ * 与 /7-/E!$ * 基本类似：

f"/7-/EB$ *" f
R27.)17 GL0L_ANAgG
R)1*DH27 h;,H-7$ Ch
;I)1 9 :
Z)1/ ;-Y[
*D+-*+ 9 : [
(,H-7F,I2 9 : [
J+)1/. 9 h(7--IY7Q i1=Kh : [
3C)D7 9 ! :
ZW7/A1JH/ 9j ;-Y : [
Y,/,K8 9 &\ B : [
J+)1/. 9 hk =EKh\ ;-Y : [
27DI8 9 !=== : [
). 9;-Y < < =K=!!5 : 5+7I6[
]
]
#$ A1-)27‘,K 9 :及 ‘H//,1 9 :
在进行鼠标编程时，常常要判别当前鼠标光标是

!qr "#0 $
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否在某一指定的区域内部，编写一个 ’()*+,-./ 0 1 函数

是很有必要的。

首先必须声明一个 -23 结构类型：

456,+,7 )489:4
;*(4 <,74= 4.6> 8*?@4= A.44.B>
C-23>
’()*+,-./ 的形参即是一个 -23 变量：

*(4 ’()*+,-./ 0-23 A./ 1
;8,498( 0D.9),3 EA./& 8*?@4F F D.9),3G A./& <,74

F F D.9),H EA./& A.44.BF F D.9),HG A./& 4.6 1 >
C

我们看到许多软件中拥有那么多的按钮 -IJJ2K
（注意与前面提到的鼠标按钮区分开来）并不断地模仿

它。实际上，按钮的绘制很简单，如图所示：

因为我们总想象光线从屏幕的左上方照下来的，

所以加亮按钮的左上端，加暗按钮的右下端，即表明按

钮是凸的，反之则为凹的。因此在按下或释放按钮时，

我们不必重复改写其中的 L’MNJMOPH 区域，而只需

重绘四周的边框即可。

以下是 -944.(I60 1与 -944.(Q.R(0 1的代码：

S.*+ -944.(I60 *(4 /#= *(4 5#= *(4 R*+4@= *(4 @,*?@4 1
;*(4 /T= 5T>
/T U /# V R*+4@>
5T U 5# V @,*?@4>
),4:.<.8 0WN’JX1 >
<*(, 0 /#= 5#= /T= 5# 1 >
<*(, 0 /#= 5# V #= /T Y #= 5# V # 1 >
<*(, 0 /#= 5#= /#= 5T 1 >
<*(, 0 /# V #= 5#= /# V #= 5T Y # 1 >
),4:.<.8 0QPOZMOPH1 >
<*(, 0 /#= 5T= /T= 5T 1 >
<*(, 0 /# V #= 5T Y #= /T Y #= 5T Y # 1 >
<*(, 0 /T= 5#= /T= 5T 1 >
<*(, 0 /T Y #= 5# V #= /T Y #= 5T 1 >
C
S.*+ -944.(Q.R( 0 *(4 /#= *(4 5#= *(4 R*+4@= *(4 @,*?@4 1
;*(4 /T= 5T>
/T U /# V R*+4@>
5T U 5# V @,*?@4>
),4:.<.8 0QPOZMOPH1 >
<*(, 0 /#= 5#= /T= 5# 1 >
<*(, 0 /#= 5# V #= /T Y #= 5# V # 1 >
<*(, 0 /#= 5#= /#= 5T 1 >
<*(, 0 /# V #= 5#= /# V #= 5T Y # 1 >
),4:.<.8 0WN’JX1 >
<*(, 0 /#= 5T= /T= 5T 1 >
<*(, 0 /# V #= 5T Y #= /T Y #= 5T Y # 1 >
<*(, 0 /T= 5#= /T= 5T 1 >
<*(, 0 /T Y #= 5# V #= /T Y #= 5T 1 >
C

还必须有一个完整的绘制按钮的函数 -944.( 0 1，
当然，它应该允许在按钮上写上一些标签（L[A,<）。

S.*+ -944.( 0 *(4 /#= *(4 5#= *(4 R*+4@= *(4 @,*?@4= :@[8 ")48 1
;*(4 /T= 5T>
/T U /# V R*+4@>

5T U 5# V @,*?@4>
),47*<<)45<, 0 #= L’MNJMOPH1 >
A[8 0 /#= 5#= /T= 5T 1 >
),4:.<.8 0 -LP\Z1 >
8,:4[(?<, 0 /# Y #= 5# Y #= /T V #= 5T V # 1 >
*7 0 )48 1

.944,/4/5 0 0 /# V /T Y 4,/4R*+4@ 0 )48 1 1 ] T= 0 5# V 5T Y 4,/^
4@,*?@4 0 )48 1 1 ] T= )48 1 >

-944.(I6 0 /#= 5#= R*+4@= @,*?@4 1 >
C

将以上一些代码加入到 B.9),& @ 中去。这样，一组

按钮菜单及选择程序将很好编制出来。

]"4,)4"_& :" ]
‘+,7*(, KXWXQ’J’2K
‘*(:<9+, aB.9),& @a
‘+,7*(, PLJb3 c/T+cc
‘+,7*(, d’LX c
‘+,7*(, XQ’J #
‘+,7*(, NXLe T
‘+,7*(, X3’J _
B[*( 0 1
;*(4 ?+ U fMP= ?B U fMPN’= 5= B)?= ),<,:4 U Y #>
:@[8 B[8g h" i h % i U ;ad*<, h d i a= aX+*4 h X i a= aN,<6 hN i a= aX/*4

h3 i a C>
*(*4?8[6@ 0F ?+= F ?B= aa 1 >
D.9),L.[+ 0 1 >
),47*<<)45<, 0 #= L’MNJMOPH1 >
A[8 0 c= c= j"c= "%c 1 >
7.8 0 5 U #cc> 5 E_cc> 5 V U !c 1
-944.( 0 !cc= 5= kc= _c= B[8g h 0 5 Y #cc 1 ] !c i 1 >
D.9),2( 0 1 >
R@*<, 0 # 1
;M,4’(694 0F B)? 1 >
)R*4:@ 0B)? 1
;:[), PLJb3l ),<,:4 U X3’J> A8,[g>
:[), LXdJeOXmml *7 0D.9),3 E!kc F F D.9),3G

!ccF F D.9),HG #cc 1
;),<,:4 U 0D.9),H Y #cc 1 ] !c>
*7 0D.9),H E#cc V ),<,:4"!c V _c 1
;D.9),277 0 1 >
-944.(Q.R( 0 !cc= #cc V ),<,:4"!c= kc= _c 1 >
D.9),2( 0 1 >
R@*<, 0 L,74e8,)) 0 1 1 >
D.9),277 0 1 >
-944.(I60 !cc= #cc V ),<,:4"!c= kc= _c 1 >
D.9),2( 0 1 >

C
C
A8,[g>

+,7[9<4l A8,[g>
C
*7 0 ),<,:4 U U X3’J 1 A8,[g>
C
.944,/4/5 0 #cc= #cc= ae8,)) [(5 g,5 4. ,/*4n a 1 >
?,4:@ 0 1 >
D.9),277 0 1 >
D.9),O,),4 0 1 >
:<.),?8[6@ 0 1 >
C 0s+t 1
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pT.q $%&’()* 56klmn89>?@.hr
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/)*+01234xB5.}~56578>
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J&KJZ[sL/)01A 6MN 7

“ 国 际 互 连 网

（!"#$%"$#）”这个词早就如雷

贯耳，但苦于没有机会掀开

它的面纱，直到几个星期前

才到网上潇洒了一把，几个

星期下来，已成了它的俘

虏，现在只要一天不到网上

逛一圈就觉得特别难受，不

得不佩服互连网的魅力，怪

不得世界各地每时每刻都

有成千上万的“网虫”在网

上蠕动。或许还有许多“电

脑迷”还在 !"#$%"$# 门外徘

徊，别犹豫了，快走进 !"#$%&
"$# 的怀抱吧。下面是我在

网上冲浪的一点体会，由于

我也是入网不久的网民，因

此，对正想入网，或刚刚入

网的网友能有所帮助。

!"#$%&’ 入

网对硬件最基本的要求是：

一台电脑（’() 以上，当然配置越高越好），一只调制解

调器（即大家所说的“猫”），一条电话线路。

!"#(%&’ *+"’, - 以上操作系统，现在用

的比较多的是 *+"./*012 或 *+"./*01(；网络浏览器是

上网必备软件，现在比较流行的是微软公司的 !34, 5
或网景公司的 6$#0789$4, 5 浏览器，这些软件的安装都

是比较简单的。以上条件具备以后，你就可以到当地电

信部门申请帐号，办理入网手续了。办理入网手续时，

电信部门会给你一张包括许多重要信息的表，如用户

名、主控、辅控号码、$ : ;8+< 地址等，这一定要保存好，

以后会用到。初次入网时，电信部门会帮你将所有设置

都设置好，只要没有改动过，以后你只要启动网络浏览

器，键入帐号密码，你就可以听到调制解调器激动人心

的呼叫声，到网络上冲浪了。

)*+" 面对网上眼花缭乱的各种信息会显得

手忙脚乱，无所适从。不要紧，几乎所有站点都有“网络

导航”帮你的忙，跟着它的脚步，你就会从容不迫地浏

览到许多热门站点，阅尽网上“春色”了。在网上走上几

遭以后，你就会得心应手了。

+",- 你会看到许多精彩的个人网页，即所谓

的“烘培鸡（=/;$98>$）”，你可能也跃跃欲试，想拥有自己

的主页。编写个人主页比编程可简单多了，现在编写个人

网页的软件很多，有英文，有中文的，还有专业版的。对于

初学者来说，!34, 5 自带的 ?%/"#98>$ 主页编写工具就足

够了，它所见即所得的界面，使编写个人主页如使用*/%.
一样简单，只要你慢慢摸索，不久你就会编写出精彩的个

人主页来。你还可以将一些精彩的、经常去的站点链接在

自己编写的主页中，在桌面上产生自己主页的快捷图标，

以后上网只要启动自己的主页，就可以浏览所有自己感

兴趣的站点了。

电子信箱（3 : ;8+<）是网友进行联系的必要工

具。每个上网的网民都有自己的 3 : ;8+< 地址，现在许

多站点都提供免费电子信箱业务，你只要轻按申请免

费电子信箱的图标，填写简单的表格，你就会拥有另外

一个电子信箱，而且只要不和别人重复，你可以给自己

的信箱起一个比较好的名字，如 -1(、<@AB 等。本人就

在“网易”（=##9：C C "$80$, "$#）申请了一个免费电子信

箱（*DE;8+<F-G), 7/;H。新申请的信箱会自动把所收

到的邮件转到你原来的信箱中，你只要查看你原来的

信箱，你会读到你所有信箱中收到的邮件。

虽然现在上网费用比较低，但对工薪阶层的网民

来说，还是希望用最短的时间获取最多的信息。因此，

下面几点省钱妙法对初上网的朋友来说还是很实用的：

第一，提高硬件设施的速度，如电脑、;/.$; 等；第二，

在上网时关掉所有和上网无关的程序，如 IJ’ 等；第

三，不要在网上阅读长的信息。一般的浏览器（如

!34, 5H都在硬盘上建有缓冲区，保存最近访问过站点的

内容，可以在离线以后慢慢阅读；第四，找下载较快的站

点下载软件；第五，多和网友们联系，如帖布告，发电子

邮件等，有些“大虾”有自己独到的省钱办法，不妨一

用。 !
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我们首先来到位于 !""#$ % % &&&’ ()*+,*-’ ./0 的

“1)*2,*- 1","3/* 软体资讯服务”4见图 56。

图 5
一看名称就知道是来自港台的站点，所以一定要

注意 789: 码的支持问题。在 &&&’ ()*+,*-’ ./0 的首

页我们可以非常直观地看到最近几天来网站的更新情

况，所有新增加的软件都已经分门别类地归放在诸如

“网络应用类”，“电子邮件类”，“桌面布景类”等大项之

中。1)*2,*- 软体资讯虽然没有将软件进行评分，但较

优秀的和热门的软件会用标有“荐”和“烧”的图标进行

表示。软件的类型也会有 1!,;< 4共享软件 6，=;<< 4免费

软件 6，>;3,? 4试用软件 6 等提示，十分直观。除此之外

1)*2,*- 1","3/* 还提供了非常周到的软件 @,3?3*- A3("
服务，您可以加入传递每日更新内容的邮件列表，也可

以按您自己的意愿在某软件更新后用 B0,3? 的方式自

动通知您，并且信中会给出软件新的下载地址。当然，

这一切都是免费的，赶快去各取所需吧！另外您还可

以在这儿找到许多最新的共享 % 免费软件的汉化版

本，虽然大多是繁体版本，但总比看不懂要强嘛。其他

像软件推荐，下载排行榜等常见栏目也可以在 1)*C
2,*- 1","3/* 找到，您甚至还可以将网站中没有的软件

上传至服务器，如果符合要求的话，很快就可以让更多

的人分享你的快乐了。对了，虽然 &&&’ ()*+,*-’ ./0

的服务器并不在国内，但速度可一点也不含糊，这下可

放心了吧。

接下来推出的是一群来自重庆的电脑发烧友们维

护的个人主页———“重庆海阔天空”。可别以为个人主页

都很“业余”，“海阔天空”光镜像站点就有 D 个，并且每天

要更新数次。您只要记住虚拟域名 !""#$ % % 3?3E<’ +<,!’ *<"
就可以直接到达最近更新的站点4见图 F6。

图 F
和 1)*2,*- 1","3/* 一样，“海阔天空”以首页的形

式给出了最近更新的具体内容。当然，最新的软件是

这里的主题。“海阔天空”将所有的软件归类至近 :G 个

大项中，其分类之细可以媲美任何一个专业性质的网

站。最为可贵的是每个软件都标注有软件大小、发布

日期、使用平台、作者主页地址以及比较详尽的中文简

介或使用说明，大部分都有不止一个的下载链接以供

选择。虽然本地下载的软件不占大多数，但即使如此

也不影响“海阔天空”的巨大魅力。此外你还可以加入

网站的邮件列表以在第一时间获得最新的更新讯息。

最后 H/H/ 要给出“海阔天空”的主要镜像站点的

地址，您可以自己选择速度最快的进行访问。湛江镜

像：!""#$ % % &&&’ I!,*J3,*-’ -K’ .* % *<"!/0< % L 3?3E< ，

网易镜像：!""#$ % % &&&’ *<,(<’ *<" % L 3?3E< ，自贡 5DM
镜像：!""#$ % % &&&’ I-5DM’ *<" % L 3?3E< 45DM 国内用户

可以访问 6，深圳热线镜像：!""#$ % % &&&’ MDN’ *<" % L
3?3E< 。

最后登场亮相的是“家住”网易的“海龙王之异域

魔界”4见图 N 6。虽然怪怪的名字看不出与软件有半点

关系，但货真价实的内容值得一看哟。“异域魔界”的

!%&’ !"#$%&’(!"#$%&’("&’&’



! " # $
!" #$!%&!! "#$%&’()*+ ,-$(.,(.()*

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & #$

网页布局和刚才介绍的网站稍有不同，其图形制作显

得比较有特色，与网页名称中的“魔界”二字非常相

称。如果您是第一次成为龙宫的客人，建议先到“最近

更新”栏目看看，这里是龙宫主人每天辛苦的结果。其

中与软件有关的是“软件仓库”和“龙宫珍藏”两大栏

目，它们的不同点在于“龙宫珍藏”中包括的软件都可

以使用 !"# 的免费 $%&’( 帐号在本地下载，真是为所

有网友做的一件大好事。此外“异域魔界”的“网上赚

钱”，“线上学院”，“免费资源”，“天堂碟影”等栏目都非

常值得一看，千万不要放过它哟。好了，最重要的自然

还是它的地址嘛，“海龙王之异域魔界”共有三个主力

站 点 ， 分 别 是 网 易 站 点 ： )((*+ , , ---. /&0’&. /&( ,
1 23045/6) ， 湛 江 站 点 ： )((*+ , ,
---. 6)0/780/4. 42. 9/ , /&()5:& , ’&023045/ 和 湖 州 的

)((*+ , , ---. 6)0/780/4. 42. 9/ , /&()5:& , ’&023045/ 。当

然，最简单的域名是 )((*+ , , ’&023045/. ;&0). /&(，它将

永远指向更新最频繁的站点。

在文章的最后仍然要介绍几个因为版面原因无法

详细介绍的网站，如果您对此栏目有建议的话，希望能

够告诉 <5<5。 =>:08?：2525@ABC84D55(. 95:E
!. FGHHI JKL>=中文 E
网址：)((*+ , , ---. /&(&0’&. 95: , 1 /&-)%0 ,

@. 欢乐天地 =中文 E
网址：)((*+ , , ---. /&0’&. /&( , 1 6)0/4780 ,
M. *NOP 4NK 的主页 =中文 E
网 址 ： )((*+ , , @Q@. !Q@. !R. !A# , 1 *&3’5/ , *0%?S

405 ,
A. T8?&<%2&’ =英文 E
网址：)((*+ , , ---. D8?&2%2&’. 95: ,
R. UKTHU>>F. VKL =英文 E
网址：)((*+ , , ---. ’5D(’&&W. 95: ,
". (5*’5D(. 95: =英文 E
网址：)((*+ , , ---. (5*’5D(. 95: ,
<5<5 个人主页：)((*+ , , 2525@A. ;&0). /&(

!
图 M
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午夜，市中心医院，一个被吸血鬼咬伤的产妇，看

了自己刚刚出世的孩子一眼后，轻轻合上了忧郁的双

眼。因家人

被 吸 血 鬼

杀害，誓要

除 尽 这 些

恶 魔 的 技

师 威 期 勒

收 养 了 这

个小男孩，

并给他起名叫“刀片”。

“刀片”成人后，拥有人和吸血鬼两个世

界的力量，养父威斯勒为他制造了各种精良

的装备，并将其身世告诉了他。“刀片”开始在

城市的各个角落追杀那些黑暗中的另类。

在一次袭击吸血鬼地下舞厅时，“刀片”

救了被吸血鬼咬伤的女医生唐娜，把她带回

自己居住的地方。威斯勒告诉已被疗愈的唐

娜，一旦惹上吸血鬼就会永无宁日。要么和

“刀片”一起与吸血鬼战斗到底，要么给自己

买支手枪，必要时杀死自己。唐娜不听劝阻，坚持要回

医院继续工作，当她刚回到家中，就遇到了化装成警察

的吸血鬼。这时“刀片”及时赶到，制服了吸血鬼，并让

他带自己去找吸血鬼头目——— 迪克。唐娜终于相信了

威 斯 勒 的 话 ，

决定和“刀片”

并肩战斗。

“刀片”和

唐娜从一个名

叫“珍珠”的吸

血 鬼 口 中 得

知，迪克正在

准 备 一 个

邪 恶 的 吸

血鬼祭祀，

一 旦 祭 祀

成 功 迪 克

将 变 成 有

史 以 来 最

强 大 的 吸

血鬼。为了查清迪克的计划，“刀片”深入吸血鬼巢穴，

但迪克早有埋伏，“刀片”束手就擒。多亏手持重武器

的威斯勒从天而降，“刀片”和迪克手下在地铁里经过

一番搏斗，才得以死里

逃生。

迪克建好祭坛后，

在吸血鬼内部铲除了

自己的对手，同时找到

“刀片”，让“刀片”和他

合作，因为在“刀片”体

内有一半吸血鬼的血

统。“刀片”拒绝了迪

克，并对他保证自己一定会把他碎尸万断。恼羞成怒

的迪克带人闯入“刀片”家中杀死了威斯勒，绑架了唐

娜，给“刀片”留下一段录相带，让“刀片”在月圆之夜到

祭坛找他。“刀片”深知他将面对的是一只具有空前邪

恶 力 量 的 妖

兽，他手里紧

紧握着象征正

义的银剑，一

步一步走向祭

坛，也许这是

最后一役⋯⋯
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排除过程：按常规关掉电源，打开机箱，将硬盘、

内存、显卡等等配件逐一压紧。再开电源，故障依旧。

由于根本不启动，连 !+,- 都进入不了，无法使用检

测工具。再按常规将各配件拔下，直到主板上仅剩下

了 !./、内存和显卡。加电实验，除 !./ 风扇转动外，

仍无任何反应。将电源接头接上光驱，光驱的托盘可

以正常弹出；接上硬盘，硬盘可以转 动而且其声响与

硬盘启动时的声音一样，故判断不大可能是电源故

障。用备用的 01+2 3’, 内存条和 -4516 显卡分别插

上去实验，仍无反应，主板或 !./ 坏了78 9:#($ 的 !./
如果不是疯狂超频使用，一般不来说非常稳定，极少出

问题，于是，先检查主板：用放大镜先仔细观察，没有出

现断裂、虚焊等可疑情况。该板结构简明清晰，一目了

然，除电源、主板频率和 !./ 倍频跳线外，连 !+,- 放

电跳线都没有。仅有的 5 只大电容外观亦无异常，从故

障现象分析，加电后电源灯亮，键盘上的 ;3’ 也会闪

一下，可以判断主板通电后没有进入例常开机自检，于

是决定将 !+,- 芯片御下来 <芯片上贴有 &=>"? @AB*
防伪标记 C，结果发现该芯片的针脚没有光泽，仿佛蒙

上了一层氧化铝膜。很可能就是它造成了 !+,- 芯片

接触不良。于是将针脚用细砂纸檫拭干净，再将芯片插

回插座。开机成功8连接上其它配件，进入 !+,- 重新

设置各参数。再开机，故障完全排除。

故障现象二：’\>.A.t&>_$%T.u7
8]..5^_$%’U!.T>..R=L.‘a
daahbLc].yR=.OLZpA7dR=eU(
fghi.Ij’koU(k$%R=lm>@Af
g.nn !+,-.’($%optq.T<=rsxC
[tn$%A

排除过程：首先怀疑是硬盘故障，但将硬盘接上另

一台机器，发现其工作正常，硬盘并无故障，按以往经

验换一条硬盘数据线，故障依旧；换一电源接头再试，

故障依旧。又是主板问题8不过因为可以自检而且问题

仅与硬盘启动有关，于是怀疑是板上的 9’3 接口电路

故障，进入 !+,-，关闭“,: @B>"? ."AD>(E 9’3”并

插上一块多功能卡试验，故障排除。不过，何以 9’30
出故障而 9’3F 完好呢7 要知道，它们可是由同一主控

芯片控制啊8查其插脚，都一样的完好 <邪门儿7 C。于是

拆下主板，发现板的背面有好几处地方积上了大量灰

尘，积尘处于靠近机箱底部未上固定螺丝 <因板的尺寸

不一样 C 而留下的圆形口处，因为风扇抽出箱内热空

气，所有的机箱缝隙均成了冷风进口，而灰尘也趁虚而

入，其中一处空口正好位于 9’30 插针焊脚处，积累的

#Ruvv-wx>dyzH!
$"# !$"#$%%&’()*+,-./012345

$"# &$67,-89+: ’();<=>

#!"#$ %& ’Z<{n ()*" +(,|}
#!-./0P%<=^_~=Z<I!
#~"#$% +,M&%Etu

!!"#$%&’ (’) (’#*"+
) *+,-./0123145 26,78278793

!"#$%&’( )*+ &""1 3 &"
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灰尘将其 ! " # 脚 几乎全部覆盖了。由于家住公路边，

灰尘特多，机器积尘是免不了的，加上夏季雨多空气潮

湿，这些灰尘就变成了引发故障的导体，将所有灰尘打

扫干净，再接上配件，重进 $%&’ 打开“&( )*+,-
.,/0+,1 234”，启动电脑，结果顺利进入系统，使用一

切正常，故障彻底排除。灰尘是电脑使用的大敌，这句

话千真万确。至此我有了切身体会。 5^’ (B) 6

%0Z<& 7*,- 89 : q*p{n ;<=*>
$;3|}?

7*,- 软件能够方便地实现图文混排，

在文章中插入漂亮的图片或图形。下面具体介绍几种

插入工程绘图软件 ;<=*$;3 图形的方法。

!@ 如果用户拥有 7/(-*AB 版的 ;<=*$;3 软件，

可在 7*,- 文档中选择插入“;<=*$;3 3,+A/(C”对象，

切换到 ;<=*$;3。绘制新的或调用旧的 ;<=*$;3 图

形 5只能使用 2D’4EF 命令调用已有 ;<=*$;3 旧图 6
后，使用“G/HI”菜单中的“ JK-+=I⋯”项将图形保存到

7*,- 文档中。

L@ 如果使用的是 3&’ 版的 ;<=*$;3 软件，最简

单的办法是采用屏幕抓图软件或通过修改 ;<=*$;3
打印配置生成 )%. 或 M2G 格式的文件 5!L@ : 以上版

本 6。但是此方法插入文档中的是点阵图形，如果图形

较复杂，则会模糊不清，图形精度不尽如人意。

#@ 为解决方法 L 的弊病，可修改 ;<=*$;3 配

置 ， 使 用 系 统 提 供 的 NIAHI== " .+OP+,- 5N. "
MQ6 ;32R@ L " S1 ;<=*-IBP 2(O 打 印 机 ， 使 用

.Q&F 输出命令，则可以生成以 .QF 扩展名的输

出文件。如果你的 7*,- 图形过滤器支持 .QF 格

式文件，那么高精度的图形就可以

插入你的 7*,- 文档了。如果你的

7*,- 不支持 .QF 格式文件，把文

件扩展名改为 NMQ 后再试试看。

R@ 如果你的 7*,- 8 图形过滤

器不能转换上述格式文件，那么试试

.+/(= ’T*K .,* 这个共享软件，安装该

软件 5!8 位版 6 后可以找到 .QF@ GQF 这个文

件，修改 72D3&7’ 的 72D@ 2D2 文件，在

U%’ M,+KT/O 20K*,= V/H=I,B W项中加入下面一条：

;<=*$;3 .QF G/HI 5@ .QF6 X $Y Z.’. Z.QF@ GQF[ .QF
这样你的 7*,- 8 图形过滤器就增加了对 .QF 文件的

处理能力了。

\@ 此外 .+/(= ’T*K .,* 软件还提供 了一个名为

3]G@ GQF 的文件，使用同上处理方法，增加如下一条：

;<=*$;3 3]G G/HI5@ 3]G6 X $Y Z .’. Z3]G@ GQF[
3]G 将 ;<=*$;3 软件生成的图形存储为 3]G 格式文

件 5图形交换文件 6，通过 3]G@ GQF 进行转换，亦可将

高精度的图形插入 7*,- 文档。 5+, -.B 6

7/(^\ /!VP%<=^_>~=.IN
Vbc012TJT;INE1.\Z[7
34.5’Vl6>$%A.T%nJ>

%.#M&%T.7/(^\#oE7N8903o:*5
+$%A;;.=:9<~=I=?

这里介绍两种方法：

5! 6 在放入光盘的同时，按 ’T/V= 即可使系统跳过

对光盘上 +<=*,<(@ /(V 的检测。

5L 6你可以敲开“控制面板”，双击“系统”图标，进

入系统属性设置，点击“设备管理”，再点 _ 号，打开

$3E&% 选项，并单击选择其中要关闭的那项光驱，再

单击其“属性”进入该 $3E&% 属性画面，再点击“设

置”，进行 $3E&% 的属性设置，去除“自动插入通告”

前面的“确认”并退出设置。 5>c ?q@ 6

A>B1.$% ‘$3.%/-/ M&C 7;‘
qMDB)/tu.T&$% $3 M&P
%TEFLGHOV.[FLGIW%E

LGLM.ELG%FLG>LX.EJGo~"#?
J<K[LM?

从来信反映的情况看：该计算机放其它声响如

7;‘ 文件、%/-/ 音乐及 ‘$3 等都正常，只是放 $3
音乐盘时左右声道错位，问题多半是因为将光驱

到声卡的信号线插反造成的。

我们知道一般 $3 音乐盘的信号是由

光驱通过一组信号线送到音卡的，该信号

线一般在购买光驱时一起提供，该线两头

的插头及光驱与声卡上的插座因不同的

品牌而可能不同，信号线一般包括左声

道、右声道与地线。

有些规格的插座信号线正反两面都能插入，

但二者正好将左右声道头反转，因此你可将插头拨

出反转 !a:b后再插入多半会解决您的问题。

另外还收到几位朋友的来信，说他们的机器放除

$3 音乐盘外的声响一切正常，就是放 $3 音乐不出

声，问怎样解决，同样道理很有可能是因为光驱与

声卡间信号线没接、接触不好或接错位置造成

的，也不妨认真检查并重接一下或许能一切正常。

5,N On 6

!"#$%&’ (’) (’#*"+! ! "#$%&’()*+),- *.$/0*/0/1+
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!!栏目主持 臧捷栏目主持 臧捷

-
.
/

类

)
0123

!
,
.

)
145627主

板

类

显

卡

类 .
-
*

光

驱

类

内

存

类

硬

盘

类

美格 !"#$% &#’ &()%
飞利浦 &%(* &(’ +)$%
爱国者 #%%, &#’ &+)%
-./0123.4 &#’ &)%%
三星 (%%5 &(’ #+)%

创通 ,6789 *2:; &&)%
创通 &8 +<%
帝盟 1(% $)%
启亨炝红辣椒 $+ $$%
启亨炝红辣椒 89 9#%
同维 &)&8 )#
同维 &<<< 711 ++%

显
示
器
类

声

卡

类

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 &<<) 年 < 月 &8 日采价

种类 规 格 价格 =元 >

5!$#% $9#%
5!$%% +9#%
5!赛扬 +88 +&#%
5!赛扬 $%% &&#%
5/3?.@A BB! +%% =散 > &%#%
,BC D8 E + F +88 )9%
,BC D8 E + F $%% =散 > &%+%
GHI.J 8J)8 F +$$ 99%
GHI.J B!$%% )%%
KLB 8J)8 +$$ $<%
KCM 6.3GN.O +%% $9%
KCM 6.3GN.O +9% 9$%

精英 5#1C E L P =B-5$> ($%
微星 B1 E #&8< (+%
福扬 -5" 98%
梅捷 #LM# 8+%
升技 M!#Q=9$%M!> 8%%

RSM T!8$( )$%
RSM L! &&)%
中凌 T! )$%
中凌 L! &&#%
升技 L! &+%%

华硕 -$%%% (9%
华硕 -+(9% )9%
丽台 1<%% ))%
福扬 <(#%=9BL> +(%
精英 8$+8 8$%

耕宇 *!! 99%
金鹰 <(#% &#%
中凌 -22;22 (%%
中凌 -22;22+=&+BL> &(%%
C.UA23; B23V?/I $C!=)BL> &)%%

华硕 $9! #+%
三星 +9! 99%
创通 $+! 8$%
1SQW +9! 9#%
T* +9! #&%

$+BL 7CS +(%
&8BL 1CX,B &##
$+BL 1CX,B $%%
89BL 1CX,B 8#%
$+BL 1CX,B 5G E &%% 9&%

昆腾火球 # 代 9Y $*L &$8%
昆腾火球 8 代 #Y &*L &$+%
昆腾火球 8 代 )Y 9*L +8%%
1/UZ/? 大灰熊 9Y $*L=(+%% 转 > &#$%
1/UZ/? 巴厘 9Y $*L &&(%
三星 $Y +*L &&#%

经销商说：“淡季”又来了！

走进中关村的科苑电子市场，这里失去了以往的熙熙攘攘，

为数不多的光顾者也大多只是动口不动手地东问一句西问一句

了解行情。柜台后的老板个个面露难色：“这个涨价了，那个没

货。”唉！如果你没有一个良好的心态，还是眼不见为净吧！

有升有降似乎是 5G 配件市场的永恒旋律。只可惜，近期的

市场形势总往“升调”上跑，G5[、硬盘、内存的价格又有了不同程

度的攀升。其中 K3?/: 的 G5[ 涨幅明显，就连在 ) 月份涨价风潮中

一直持续走低的 5KK 赛扬也扬起了头，)#% 元的赛扬 +88 比上期

报价高出 &#% 多元，而赛扬 $%% 也涨了近 &%% 元而且缺货，5!
$%% 更是涨了 $%% 元。好在 G5[ 不只是 K3?/: 一家才有，,BC、

GHI.J、KCM、KLB 的 G5[ 在保持价格基本平稳的基础上有了不同

程度的降价。其中，GHI.J B!$%% 降了 &)% 元。看来，新品上市后

多等“几天”还是有必要的。7CS 内存居然也敢涨价，真是有点想

不通，$+BL 7CS 内存涨了 (% 多元，89BL 1CX,B 涨了近 )%
元。嗯！还有更利害的，硬盘的价格不仅上涨了，而且缺货现象严

重。其中，尤以三星和迈拓的硬盘为甚。这叫什么事儿！多花钱还

买不到东西。好在，除了以上三个“极端分子”外，其它的配件倒还

比较守“本分”，主板、声卡、显卡等配件的价格稳定。而且，近期出

现浮动的可能性不大，大家可以放心选购。

其实，在这一“惨淡”的市场中也并非没有闪光点。你看吧，

“&%%BR\”的主板已经是遍地都是了。想来点更刺激的吗？商家早

已向你抛出了“媚眼”，从华硕的 5#, 到技嘉的 *, E 8L!G 再到

精英的 5#1C E L P ，不论是 1:2?& 还是 124]/?(，都有可圈可点之

处。华硕的 5#, 自不必说；技嘉的新板 *, E 8L!G 更有过人之

处，它不仅支持 88、(#、)$、&%%BR\ 外频及 $^ % _ #^ # 六种倍频

外，还成功地绕过了 G5[ 上“L+&”管脚上的“猫腻”，让你那具有

超频潜力的 88BR\ 外频 G5[“理所当然”地运行在 &%%BR\；精

英的 5#1C E L P在 124]/?( 上也公开声称支持 &&+BR\ 外频。看

来，各商家都看好了“&%%BR\”这个大卖点。以后的新板子可够你

玩儿的了。多关注一些市场上的新品也许会让你轻松一下，别再

为你的预算发愁了。

装机的乐趣很大程度上来自于采件的过程，不亲自到市场转

转，心里根本就没有底。只要多看多听，肯定会有新的收获。不信

您就试试！我身边有很多成功装机的朋友，他们的忠告是：等来等

去添烦恼，装好机器才是真！ "
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竞争永远是 !" 业的主旋律，#$% 市场尤是如此。

&’’( 年，#$% 厂商之间的竞争日趋白热化，世纪未的

#$% 大战已拉开帷幕。!)*+,、-./、#0123、!/" 这些芯

片厂商为我们合力上演了一出龙虎风云会。作为消费

者，面对如此风云变幻、硝烟弥漫的市场，我们真该在

一旁为它们摇旗呐喊、振臂高呼：“让竞争来得更猛烈

些吧！让价格跌得更猛烈些吧！”

!"#$%!"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$%"#$% &&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*’()*
作为行业的老大，!)*+, 一向坚持以技术带市场。

从经典奔腾、多能奔腾到现在的奔腾!，!)*+, 在 #$%
市场上一直占据着主动。然而，一直在 !)*+, 背后亦步

亦趋的 -./ 与 #0123 却始终让这位占据了近八成市

场份额的芯片巨人如芒刺在背。尤其是当 !)*+, 决定放

弃 4567+* 8 而全力发展 4,5* & 时，不想竟给了 -./ 与

#0123 一个反击的机会。&999 美元以下 $# 的火爆，使

得市场对廉价 #$% 的需求激增，同时也令 !)*+, 措手

不及。而 -./ 与 #0123 则籍此打了个漂亮的翻身仗。

芯片市场的不景气，令 !)*+, 销售下滑，裁员、工厂关

闭、股票下跌等消息也接二连三地见诸报端，使得 !)*+,
的日子越来越不好过。这点我们可以从安德鲁·格鲁

夫博士辞去 !)*+, 公司首席执行官一职的事件中略窥

一二。虽然，这位刚刚获选美国《时代》周刊年度风云人

物的大红人声称辞职是为了摆脱日常事务的烦扰，以

全力把握 !)*+, 的大方向，但更多的人相信这是对 !)*+,
失利于市场，尤其是低价位市场的一种责任追究。当

然，!)*+, 是绝对不会眼看着自己的市场份额被别的公

司蚕食掉的，要扭转局势，除了继续保持技术上领先

外，更重要的一环便是收复低价位市场。与其让 -./
与 #0123 在后穷追猛打，还不如回身一枪。!)*+, 已决定

兵分三路、全线出击。

在主流市场，!)*+, 将继续全力发展 $+)*2:; !，并

向更高的主频和外频进发。< 月 &= 日，!)*+, 正式发布

了代号为 /+>6?:*+> 的 $+)*2:; !@ AB9.CD 和 $+)*2:;
!@ <99.CD，这比 -./ E= @ F 的发布早了一个多月，

成为第一颗搭上了 &99.CD 外频快车的处理器。以

!)*+, 的号召力，&99.CD 主频的 $+)*2:; !占据主流市

场不会有太大问题，因为不少发烧友和专业媒体已将

!)*+, $+)*2:; !@ <99 G !)*+, <<9HI G !)*+, 28<9 定为今

朝的梦幻机型。虽然价格偏高构成了一定的阻力，但人

们早已习惯了被 !)*+, 牵着鼻子走，机箱外贴着的“!)*+,
2)>2J+”已成名牌认证标志，众多的软硬件厂商亦为 !)K
*+, 马首是瞻，!)*+, 再贵，也会有人舍身追随。可以预

计，$+)*2:; !仍将是市场的主流，但恐怕难以再保持

(9L 的市场份额。而接下来的，!)*+, 将推出下一代全

能台式机用的 $+)*2:; !处理器——— EM*;M2，EM*;M2
除了比现在的 $+)*2:; !要快以外，还新增了 89 条用

于改善处理器性能的指令（..IF）。EM*;M2 可使 A/
图形处理、全动态视频和语音识别等多媒体应用获得

明显的性能提升。EM*;M2 初露面时将运行在 &99.CD
总线下，然后将向 F99.CD 系统总线转移，从而使它能

配合以 NM;O:> 技术制造的快速存储器芯片。!)*+, 已

向软件开发商发出 EM*;M2 处理器的原型和软件工具，

以保证 EM*;M2 可在 ’’ 年上半年如期发布。

至于高端领域，!)*+, 当然也不会放过，= 月 F’ 日

发布的 $+)*2:; !I+5)（至强）处理器就是一款定位于

高档服务器和工作站的芯片。I+5) 采用了称为 4,5* F
的新式接口体系，可以支持 < P ( 个处理器共同运行，

它将全面取代 $+)*2:; $15 位置。同时发布的还有为工

作站设 计的 <<9QI -Q$ 芯片 组和为 服务器 设计的

<B9RI $#! 芯片组。首批 I+5) 主频为 <99.CD，带

B&FE #M6?+，而 &. 和 F. 版本及 <B9.CD 的 I+5) 亦

即将推出。除此以外，!)*+, 还与 C$ 合作开发 =< 位架

构的 .+16+J 处理器。.+16+J 是 !)*+, 彻底舍弃 I(= 架

构，全力进军高档市场的开路先锋。然而有消息说，因

为出现了“意外的”设计问题，.+16+J 的投产将至少延

迟半年。.+16+J 原计划在 &’’’ 年投产，因此估计延迟

后的时间可能是 F999 年中。.+16+J 发布的推迟，影响

最大的可能只是 S2)J5T> R" BU 9，而对于 $# 处理器

市场的影响不会太大。因为 !)*+, 虽然占据了 (9L 的

$# 芯片市场，但主宰高档工作站和服务器市场的，却

是其它芯片厂商。在 .+16+J 推出前，!)*+, 将会在 &’’’
年第二季度发布 .+16+J 的 AF 位简化版本——— "M)K
)+1，以弥补因 .+16+J 延期发布而出现的市场空档。

低端市场才是竞争的焦点，也是 !)*+, 要全力收复

的失地。!)*+, 早就对低端市场的蛋糕被 -./ 与 #0123

!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"# ! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %
!!广州 李玉龙广州 李玉龙
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切去一块大为不满。赛扬（!"#"$%&）处理器就是 ’&("# 针

对 )*++ 美元或更低价位的 ,! 设计的基于 ,!架构的

处理器。赛扬采用第二代 ,!芯片的内核，但为减低成

本，将二级缓存“简化”掉了。然而，取消了 -* !./0" 的

赛扬还能算是 ,"&(123 !吗？,"&(123 !简装版让人或

多或少地想起了当年的 45678。而事实上，由于无二级

高速缓存的 *669:; 赛扬处理器在性能上只能与同主

频的 ,"&(123 998 相当，因而赛扬的推出并未收到

’&("# 预期的效果，市场反应平平。某些 ,! 生产厂 <如
="## > 声称在赛扬芯片加入高速缓存之前不会发布基

于赛扬芯片的产品。尽管如此，’&("# 并未放弃占领低

端市场的决心。由于向 +? *@ 微米制造技术的转换比预

期的顺利（’&("# 目前已有四个使用 +? *@ 微米技术的工

厂，包括位于加利福尼亚、新墨西哥和亚利桑那州的三

个工厂以及最近投产的位于爱尔兰都柏林郊外的新工

厂），’&("# 已决定加快赛扬处理器的开发计划，并将在

年内再发布它的二个版本。赛扬现在的工作频率为

*669:;，今年三季度将发布 A++9:; 的不含附加“辅

助高速缓存”的赛扬芯片，而第四季度将发布 AAA9:;
赛扬处理器，此芯片上集成有 )*5BC 辅助高速缓存，

芯片代号为 9"&D%/1&%。

一直对低价市场不屑一顾的 ’&("# 终于肯纾尊降

贵，实在情非得以。据 ’=! 预测，售价低于 )+++ 美元

的计算机市场将日渐繁荣，*++) 年以前的市场销售额

将为现在的两倍，达到全球 ,! 发货量的 *@E 。因此，

能否把握住低端市场，将直接关乎 ’&("# 的前途。不过，

姜始终是老的辣，以 ’&("# 的资金和技术实力，很有可

能收复低价位市场，甚至于垄断 ,! 处理器市场。要不

然，美国联邦贸易委员会就不会对它进行反托拉斯起

诉。

!"#!+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+, $%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’($%&’(!"#$% -./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./-./
F9= 可以说是反 ’&("# 阵营的中坚力量。早在

’&("# 宣布把处理器平台转向 7#%( ) 的同时，F9= 便声

称会发掘 7%/G"( H 的潜力，尽量延长 7%/G"( H 的寿

命。7#%( ) 与 7%/G"( H 的生死大战终于爆发。F9= 的

反 ’&("# 斗士的形象，博得了众多被摩尔定律拖得筋疲

力尽、荷包日瘪的玩家们的阵阵喝彩。实际上，7#%( )
是 ’&("# 的专利设计，7#%( ) 的推出与其说是因为技术

的先进性，还不如说是因为 ’&("# 欲致 F9= 与 !I$1J
于死地。不在沉默中爆发，就在沉默中死亡，F9= 除

了奋起反抗外别无选择。很快地，F9= 便提出了 72K"$
7%/G"$ H 结构，72K"$ H 提供 )++9:; 的总线频率，支持

FL, 图形加速端口、后置 -* 和前置 -A !./0" 等一系

列先进技术，符合 ,!M5 规范。F9= 对 72K"$ H 是充满

信心的，至少表面上是如此。不过，要令 72K"$ H 发扬光

大，能够与 7#%( ) 对抗，光凭 F9= 一家之力是不够

的。幸好的是，高举 7%/G"( H 大旗的还有一帮与 F9=
搭上同一条船的芯片组厂商。

其实，自 ’&("# 涉足芯片组市场以来，N’F、717、

F-1、O,P1 等芯片组厂商早已在 ’&("# 雄厚的技术、资

金的打压下积聚了一肚子怨气。如今，’&("# 放弃 7%/G"(
H 转而发展 7#%( )，被这些厂商看作是反击 ’&("# 的突

破口。N’F 的 N,A、717 的 @@M) 等芯片组可以提供

H@9:;、5A9:; 外频，支持 ) Q *9 的 -* !./0"，并且

同样支持 FL, 接口——— 所有这些，实际上已大大超越

了 ’&("# 4A+P8，成为搭载 B6 与 9* 的理想平台。而在

)++9:; 生死时速的竞争中，这些芯片组厂商的表现

同样令人鼓舞。’&("# 发布 )++9:; 外频的 44+C8 芯片

组 的 同 时 ， 这 些 厂 商 亦 推 出 了 基 于 7%/G"( H 的

)++9:; 芯片组，其中包括了 N’F 的 FK%##% 9N,A、矽

统的 717 @@M) R @@M@ 和扬智的 F#.DD1& N，表现出一付

誓要与 ’&("# 一争高下的态势。台湾的几大主板厂商，

包括华硕、精英、大众、微星、磐英等都已推出了

)++9:; 外频的 72K"$ H 主板。’&("# 占据 M+E 芯片组市

场份额的日子恐怕一去不复返了。而更重要的是，这些

芯片组厂商的出色表现，一扫以往非 ’&("# 芯片组质次

价廉的形象，为 7%/G"( H 阵营打了一支强心针。

在众芯片厂商的支持下，F9= 俨然已是反 ’&("#
联盟的盟主。在以往与 ’&("# 的交手中，F9= 在屡战屡

败、屡败屡战中愈战愈勇、愈战愈强，十年磨砺终于推

出了 B6 这张皇牌。F9= Q B6 以优于 ,@@! 的性能和

低于 ,@@! 的价 格，公 开向 ,"&(123 !叫板 。B6 与

,"&(123 !（B#.3.(0）一样，采用了 +? A@ 微米 !9O7 工

艺制造，同样支持 998 指令集。此外，B6 内建了比

B#.3.(0 要多一倍的 64B -) !./0"，包括 A*B 双口数

据高速缓存和 A*B 指令高速缓存。在结构上，B6 采用

了 S’7!56 超标量（72K"$T/.#.$）结构设计，可在同一时

间发出 6 个指令。S’7!56 结构可将复杂、长度不固定

的 J56 指令转为简化、长度固定的 S’7!56 运行编码，

从而提高了运行效率。而在今年 @ 月，B6 更是改为采

用了 +? *@ 微 米的制 造工艺 ，而 核心电 压亦 下降到

*? *N，功耗及发热问题已不是什么大问题。

另外，F9= 为改变 BJ 系列 !,U 低档芯片的形

象，还在去年首次推出了盒装 B6。正所谓人靠衣装

!,U 靠包装，F9= 此举使 B6 从集贸市场的地摊走上

了高级商场的货架，一身光鲜的绿色包装似乎在向众

人宣示，B6 已经脱胎换骨，不再是昨日的吴下阿蒙

了。而盒装 B6 提供的三年责任担保，更是表明 F9=
开始重视用户服务及产品性能，而不再一味以低价吸

引顾客。

从内到外都令人耳目一新的 B6 确实受到了不少

用户的青睐，B6 的销量持续上升，F9= 已将今年 B6
的产量定在 )@++ 万颗。F9= 对 B6 是充满信心的，
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!"# 总裁曾在美国 $%&’() 大展上向传媒宣称：“如

果运行 *+ 位程序，那么 ,- 也许只比 .(/012& .3% 快一

点点，但如果是运行现在的 4- 位程序，那么 ,- 可以

轻易将 5/0(6 的裤子吹掉。”但是，,- 的对手不是 .(/7
012& .3%，而是 .(/012& !。在性能上，尤其是浮点运算

能力上，,- 与同主频的 .(/012& !之间仍存在一定差

距。对于不少用户而言，,- 的吸引力更多是在于其

+89 的价格差而不是在于其性能。!"# 要真想把 5/0(6
的裤子吹掉，还要寄望于刚刚发布的 ,- : +。

早在去年，!"# 便已公布的 ,- : +（当时称为

,- : *#）的研发计划，为配合 ,- : + 的推出，众主板

厂商纷纷推出的 4;;"<= 外频的主板，可惜由于原定

第一季度推出的 ,- : + 频频跳票，令到很长一段时间

这些主板有鞍无马，心急的玩家只好拿 ,- 和 .88$ 来

跳，可惜成功者廖廖。而其后推出的 ,- : *;; 也只是

运行在 --"<= 之上，而不是玩家们期待的 4;;"<= 外

频。直到第二季度未，!"# 才在 >* 大展上正式发布

,- : +，但这比 4;;"<= 的 .(/012& !已经迟了近两个

月。迟到总比没到好，毕竟，从性能指标上看，,- : + 完

全有实力令一向钟情于 5/0(6 的玩家（如笔者）对 .(/7
012& !起了异心。

,- : + 采用 ;? +8 微米工艺制造，芯片面积为 @4
平方毫米，片内集成 A*; 万个晶体管，-B, C4 $DEF(，

支持 4;;"<= 外频的 G2H(3 I 平台——— 这些都没有什

么 特 别 之 处 ，,- : + 的 真 正 卖 点 在 于 它 的 !"#
*#J%K！技术。*#J%K！技术采用 ""L 暂存器，其编

码 与 ""L 指 令 类 似 ， 但 又 不 同 于 ""L 指 令 。

*#J%K！指令集包括 +4 个指令，可在每一个时钟周期

执行四个浮点运算。而“单指令多数据”（G5"#）技术则

可以有效提高三维图像处理能力和浮点运算能力。目

前，"1E3%M%N0、GO5、5# G%N0KD3(、JP5#5!、"D03%)、*#N)
等软硬件厂商已表示支持 *#J%K！技术。而 !"# 亦

已将 *#J%K！技术无偿授权给 $Q31) 及 5#R 公司使用，

以籍此扩大 *#J%K！技术的影响力。在 .$ 供应商方

面，<. 的新型 .DS161%/ 计算机已经采用了 !"# ,- :
+ 处理器，主频分 *;;"<= 和 ***"<= 两种。这是继

5T" 与 $%&HDU 之后第三个采用 !"# 芯片的顶级 .$
供应商。三大巨头的支持，令 !"# 信心倍增。为扩大

产量，以解决所谓的“成功者的烦恼”，!"# 已同 5T"
签订了合约，借助 5T" 的强大的生产能力大量生产

,- 和 ,- : + 处理器。看来 !"# 真的是信心十足。

,- : + 之 后 ，!"# 的 下 一 记 重 拳 将 是 代 号 为

GFD3H R%%0F 的 ,- *# V 。至于这个“ V ”表现如何，还

有待实践检验。但有一点可以肯定的是，,- *# V 将是

!"# 最后一款基于 G%EW(0 I 平台的 $.X。!"# 下一

代处理器 ,I，将采用称为 G6%0 ! 的架构。据 !"# 透

露，G6%0 ! 与 G6%0 4 互不兼容，需通过人工进行切换。

但最近又有消息传出，说 5/0(6 打算取消 G6%0 4 的专利

限制，如果真是这样，我们是否可以得出 G6%0 ! Y G6%0
4 的结论呢？此外，台湾三大芯片组厂商最近先后推出

了支持 G6%0 4 技术的芯片组，包括 P5! 的 !HH%6% .3%、

!C5 的 !6D’’1/ .3% 和 G5G 8-;; Z 88A8。这些芯片组与

5/0(6 BB;CL 近似，只是由于涉及专利问题，主板厂商

目前仍按兵不动。但此种种迹象已足以让人怀疑 G2H(3
I 究竟还能走多远呢？

!"#$%00
与 5/0(6 和 !"# 相比，$Q31) 的表现要低调得多，

以至于我们很难在广告或电脑展上看到 $Q31) 的踪

迹。也许是因为自知 "+ 并非 .(/012& !和 ,- 的对手，

也许是乐于守住那一角低端用户市场，当然也或许是

不动声色间暗藏杀机，总之，$Q31) 给人的感觉就象一

个默默耕耘的老农，抱一付知足者常乐的心态。至于明

年种什么，是 G6%0 4 还 *#J%K！，$Q31) 始终是望天打

卦、不置可否。我们也只能隔着面纱看 $Q31)。

其实，$Q31) 也是一个老牌 $.X 厂商了，B@- 时代

的 $Q31) 也曾风光一阵。只是到了 8@- 时代，$Q31) $.X
的发热问题及浮点运算能力一直为人们所诟病。加上

5/0(6 的强力打压，$Q31) 一度经营惨淡，并最终为国家

半导体公司收购。-)@-C 是 $Q31) 第一颗受到广泛好

评的奔腾级 $.X，一个“C”字把电压和发热都大大地

降了下来，虽然性能上没有太大的改观，但至少没有人

会用它来煎鸡蛋了，而且人们还从这颗 $.X 中发现原

来 $Q31) $.X 也是可以超频的。而之后的 -)@-"L 更

是大受手头紧张的玩家们的追捧，-)@-"L .[+;; V
福洋 P.* 一度成为国内平民用户的“梦幻组合”。虽

然，-)@-"L 在浮点运算能力方面还不能与 5/0(6 相

比，但面对其只有 .88$ 一半的价格，我们还有什么话

好说呢？至于比赛扬处理器早两天发布的 "!: *;;，

反倒让人感到有点失望，其实 $Q31) 这款“新”$.X 就

是 -L@-"L，只是提高了主频而已，而且实际主频只是

+**"<=！希望即将在第四季度发布的 "!: *8; 与

"!: B;; 会有令玩家们刮目相看的表现，否则，在

.(/012& !与 ,- : + 面前，"!的唯一优势就仅剩下价

格了。

价格是 $Q31) 的传统优势，为加强在低端市场的

影响力，$Q31) 今年还推出了一款“多媒体处理器”———

"(’1D OL。"(’1D OL 全称为 $Q31) ""L : >/FD/E(’
"(’1D OL，支持 ""L 技术，性能与同主频的 5/0(6
.88$ 相 当 。 这 款 芯 片 采 用 了 $Q31) 独 有 的 LH3(MM7
[!"、LH3(MMO[!.<5$G、LH3(MM!X#5\ 三项技术，将

内存管理及图像、声音处理功能集成在芯片内部。这意

味着只要是使用 "(’1D OL 处理器，就无需再另外掏

钱购买显示卡与声卡了。对手头并不宽裕的用户来说，
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!上海 邹禹

现 在 一 些 买 !" 主 板 的 朋 友 一 定 会 买 #$% 的

&’()* 来准备超 +,, 外频吧。#$% 的 &’()* 要比

-.+// &’()* 要贵 +// 多元，但是很多超频爱好者

仍乐此不疲，但是你们知道吗？现在印着的 0 # 字样的

&’()* 只 有 三 星 &)*&123 的 4*"""&""""!5
0 3# 等几个名牌型号才是真正 #$% 的，而其它的全部

都不是 #$% 的，而是 +/$% 的 -.+//&’()*。可能有许

多朋友上当了吧，但是如果你买的这种标称 #$% 的

&’()* 能使你稳定地超上 +,, 外频，那么就算了，为

什么？因为现在的内存生产厂商仍然不能大批量的生

产出支持 +6,*78 即 #$% 的 &’()*，这些能在 +,, 外

频下稳定工作的 &’()* 是万中无一的精品，贵一点

也值得，希望那些看了此文章的朋友，不管是买或卖

&’()* 的朋友，都有责任去把真相告之天下，或许商

家把试过能在 +,, 外频下稳定工作的 &’()* 挑出来

卖贵一点，那是可以的，但是如果想用 &’()* 上标着

的 0 # 字样来当成 #$% 的 &’()* 来卖，那么就太黑心

了。

所谓的 -.+// &’()* 是指在主板时钟频率设置在

+//*78 下9 并且在主板的 !:;& 选项中 .)& 设置为 <
时9 该 &’()* 能稳定地与主板外频（+//*78）同步工

作的 &’()*。所以，我们应该明确地知道，如果我们

买的 -.+// &’()* 在 +//*78 外频下（指 &’()*
与主板外频同步，即大家都是运行在 +//*78 的时候）

不能把 !:;& 的 .)& 一项设置为 <，而要设置为 , 时

才能使系统稳定工作，那么这条“-.+// &’()*”就不

能算是 -.+// 的 &’()*。请大家明确这个观点。

"

*=>?@ 3" 确实是种不错的选择。*=>?@ 3" 需要与

.ABB+/ 芯片搭配使用，并通常与主板一起出售，但这

种高度的集成同时也意味着升级的不便，因而 *=>?@
3" 在国内的销售并不理想。不过 .CD?A 并未放弃这一

发展方向，今年 6 月初，.CD?A 公布了最新的 .-1 研发

计划———“-. ?$ @ .E?F”。它将以现有的 *=>?@ 3" 为

基础，将 -. 内超过 +< 种芯片的功能集成在一起，因

此也称为“+< 合 +”芯片。这些功能包括了 : G ; 系统、

图像处理、*-H3 及其它常用视频编码解压缩、*I>=J
及其它网络通讯系统、音频处理等。这种芯片将使 B//
美元以下的 -. 成为可能，但是否能为用户所接受还

不得而知。

凭借着价格这张皇牌，.CD?A 总算在 :$K=L、)*’ 的

夹缝中找到了立足点。但在 -. M$>=D N+/// 风潮的影

响下，:$K=L 已开始进军低端市场，而 )*’ 也会努力降

低成本，以求与 :$K=L .-1 保持一定的价格差。在这种

情况下，.CD?A 的价格牌还能打多久呢？何况还有 :’5
这位后来者。

!"#!123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567123456712345671234567
正当 :$K=L、)*’、.CD?A 斗得难分难解之际，一家

名为 :’5（:$K=OD@K=> ’=P?Q= 5=QE$ILIOC :$QR ）的公司推

出了多能奔腾级的 .-1——— :’5 S?$QE?F .T。此举虽

然未能在 -. 处理器市场掀起什么波澜，但面对如此

竞争惨烈的市场，:’5 敢挤进来分一杯羹，也实属勇气

可嘉，同时也为长期以来三足鼎立的 .-1 市场画出另

一道亮丽的风景线。

S?$QE?F 是一款采用 /R ,B 微米技术制造的 .-1，

内建 T64 的 U+ .@QE=，支持 **" 技术。而更妙的是，

S?$QE?F 采用了单电压（,R ,V W ,R B<V）设计，<XT 根插

脚，这意味着 -B6.（如 -=$K?MJ #B）的用户无需更换老

式的 Y" 主板便能实现 **" 升级。至于升级费用，目

前一颗 S?$QE?F .T G <// 仅 需 ,Z/ 元左 右，比 .CD?A
TAZT*" 还要便宜。而在兼容性方面，S?$QE?F 已经过

*?QDI%I[K S?$>I\% 7@D>\@D= .IJF@K?]?L?KC U@] 的兼容

认证，每款 S?$QE?F 都附有“’=%?O$ [ID S?$>I\% XB”标

志 。 当 然 ，S?$QE?F 也 可 顺 利 地 运 行 于 *& 0 ’;&、

S?$>I\% ,R "、2=K\@D=、;& G <、1$?A 等操作系统上。虽

然，目前 S?$QE?F 的性能还无法与三位大哥相比，但

S?$QE?F 的市场定位是在廉价终端市场。:’5 对廉价

终端的定义是：.-1 的费用只占系统或 -. 预算的

+/^ 。在这一意义上，S?$QE?F 确实做到了。

当然，光靠价格是无法吸引住用户的。年内，:’5
将 推 出 该 公 司 的 第 二 代 .-1 S?$QE?F < 和 S?$QE?F
< _ 。这两款 .-1 均采用 /R <B 微米工艺制造，工作电

压为 <R BV，并支持 +//*78 外频，性能与 -=$K?MJ !相

近。另外，这两款 .-1 还将采用 )*’ 的 ,’$I\！技

术，以期进一步提高图形处理能力和浮点运算能力。

而之后的 S?$QE?F , 将会具有新的内核和超级流水线

技术，时钟频率为 6//*78 和 T//*78。当然，S?$QE?F
, 仍将保持较小的尺寸和较低的价格。

初生牛犊不怕虎，:’5 的加盟也许真的能为 .-1
市场带来一番新气象。但市场是无情的，面对 :$K=L、
)*’ 与 .CD?A 这三位强大对手，:’5 的前路一定是险

滩处处。我们愿 :’5 一路走好。

"
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如今“超频”已成了时髦话题! 可怜的 "#$ 已被吾

等折腾得气喘嘘嘘! 就连那全副武装的 #!也难逃一

劫! 被人剥下美丽的黑色外套⋯⋯但穷人还是多! 光

是将 #%&&“变”成 #’(( 似乎还是满足不了我们的“欲

望”。好! 让我们来超一下当年红极一时的 )**+**! 也

让急着买 )**+**’ 的朋友暂解心中之急 ,毕竟越晚买

越便宜嘛- .。首先，我们得先给这有着“烙烧饼”之美

称的 )**+** 卡解决一下散热问题! 不然你的机箱可

就成暖气片了- ,也好! 冬天快来了⋯⋯ . 你得去买三

片 给 "#$ 降 温 用 的 散 热 片 ! 然 后 用 万 能 胶 贴 在

)**+** 卡的三个黑色集成块上。,可别贴在集成电路

上- 坏了我可不管- .这样! 温度问题就解决了。/0-让

我们开始狂超 )**+** 吧- 你面对的不再是一排排令

人头痛的跳线! 直接用 123 来修改 )**+** 的驱动程序

456+7 的环境变量就 /0 了- 用 123 设置环境变量吗-
就是将我说的“每句话”加在 8$9/7:7"; <89 里就

行了-或在游戏之前先打上。比如= 在游戏之前先在打

123 >: ?456+7 ?@/ ?A#58AB C % 这样再打 A79 就能

看见最后一句是 >: ?456+7 ?@/ ?A#58AB C % 开始游

戏 就 是 关 闭 D+>: 公 司 标 ⋯⋯ 如 果 把 这 句 话 加 在

8$9/7:7"; <89 里! 那每次启动就会自动执行这个

语句⋯⋯你应该明白吧E 首先是几个有关速度的变

量=
123 AA9F4G:"50 C HH
设置 )**+** 卡显存的工作频率 这是超频中最

重要的一项! 取值= H( ? &I。如你的 )**+** 卡显存是

DH 纳秒的! 你可以改成 &’ 或 &I 试试! 如能正常使用!
那恭喜你-你是这次超频的最大受益者。

123 AA9F)6+7/F>6597GF9BG7AB/5+ C &HHDH
设定画面颜色数 如果你能够忍受 ’H& 色的单

调! 那你能获得一点点速度。

123 AA9F97:J8#F+6A8<57 C %

关闭材质贴图功能 如果你加入这一句! 你将会

看到所有东西的⋯⋯“裸体”- ,小编= 用词不当-掌嘴- .
同时你将获得无与伦比的速度。但好象没人对这种游

戏感兴趣。

123 >:F456+7FAK8#6@97G)85 C (
设定画面重画速度 把它设成 ( 能使速度增加十

几帧。

123 AA9FA"G77@G7>G7AB C LH
设定刷新率 这我就不用说了吧E 如果你的显示

器够强壮! 你可以把它设成更高 ,%((; %’(⋯ .如果你还

是那可怜的 %I 寸杂牌! 那就设成 MH 试试。

还有“鸡肘”类设置! 它不会对速度有影响。但能改

变画面的显示效果! 你可以自豪地对你朋友说= 瞧- 我

的劳拉又换衣服了-
123 >:F456+7F@/FA#58AB C %
将 )**+** 启动时 D+>: 公司的标志关掉。

123 AA9FG48JJ8 C %; M
设定画面明暗度 如果你的显示器偏暗! 你可以

把这个数值加大。

123 AA9FG48JJ8 C %; M
123 AA9F<48JJ8 C %; M
123 AA9F448JJ8 C %; M
设置色彩 G4< 你可以试着把它换成不同的数

值看看⋯⋯喝喝⋯⋯

经过一番折腾 ! 来试试它的效果把- 运行一下

《9*NO GPQR2S ’》⋯⋯如何E 不比 )**+**’ 差吧E 再试

试 >>M 和 TUPV2’⋯⋯喝喝，&( 几帧的速度包您满意。

,别忘了打开机箱看看你的散热片是不是被那可爱的

)**+**“烙”下来了 . 好了! 你现在可以把你常用的几

个变量加在 8$9/7:7"; <89 里了。或者为某个游戏

制作批处理文件! 把执行文件放在最后。

让我们在 )**+** 的世界里再次“疯狂”吧- "

*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,*+,--------------------------------------------././././././././././././././././././././././././././././././././././././././././././././00000000000000000000000000000000000000000000
—————— !""#""!""#"" 也超频也超频

!山东 于晓晨



! " # $

·!"·

!"#$% &"’()*+,!! "#$%&’#$()*+, -.$/0-/0/*+

!"#$%&’( )*+ #$$% & #$

!北京 郭蓉晖

12341234--56756700
888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888888 999999999999999999999999999999999999999999999 !"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"# ,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A,:;<=>?@A

计算机图形加速卡是影响计算机性能的一个重

要方面，计算机的所有计算结果只有通过图形加速卡

才能在显示器上表现出来。图形显示卡的加速性能、

显示分辨率的刷新速度及相关软件的设计都会直接

影响计算机的总体性能。如果学会正确使用图形加速

卡，那么您的计算机总体性能表现将有超凡的提高。

这里有一个测试，我们可以明显发现由于 !"# 和

图形卡的不同搭配，使计算机的整体性能有所不同：

建议
目前只有两种提高计算机速度的选择：

“普通 !"#”与“中、高级图形卡”配合使用

“高级 !"#”与“高级图形卡”配合使用

我们建议您使用 "$%&’()!系统时，只采用名牌图

形加速卡，只有这样，您的图形系统性能才会有明显增

强。 如果你在意图像品质，那千万不要用快速、高级

的 !"# 与很慢、普通的 *+ 图形卡配合使用！

目前，由于我们许多用户对此三种“!"# , 图形卡

的搭配不同，效果不同”的概念比较模糊，甚至于根本

不懂。使许多人购买以后，大呼“上当！”。

现在，我们为了大家能更好地购买自己满意的图

形卡，拿市场一个热点案例，作一

个分析，以此抛砖引玉，让大家学

会分析购买技巧。

这个热点就是英特尔的赛扬

!"# 如何配图形卡的问题？

其实英特尔的赛扬是一个不

错的产品，它在超频状态下使用，

表现相当出色。赛扬的浮点计算性

能极佳，-’%)./0 为 1234 远远高

于奔腾!5** 和奔腾!566。赛扬的

最大不足，是少了二级缓存，于是

它的整数计算性能较差。这就是被

别人攻击的最大理由：偷工减料，

没有“图形缓存”。我们认为英特尔

的本意主要为了和 78+、!9/’: 竞

争低价位市场，牺牲“图形缓存”也

是迫不得已的。解决“图形缓存”问

题的办法，有两种：一种是在外部

加一个缓存，另一个就是需要总线

工作方式采用“扩散 ; 聚集”功能去

弥补。第一种方法，英特尔本身在

两个月后解决，即在外部加一个

15<= 的缓存。而在这两个月内怎

么办呢？我们看看用第二种方法能

不能解决。

在解决之前，我们要了解一个概念，就是从控和主

控总线两种工作方式的概念。

从控总线工作方式是低档 "!> ; 7?" 图形卡使用

的工作方式。它的特点是：在主机请示中断指令后，总

线只能独立运作很短的一段时间，中断后就不能再工

总体评价

!"# 图形卡 !"# , 图形卡 整体性能评价

"$%&’()!; *44 进行 *+ 着色 整个图形系统不但没有加速作

用，反而使系统减速，而且稳定

性也有明显问题。

普通 *+ 卡 （@44
元人民币以下）

中档 *+ 卡（A44 元人

民币以上）

"$%&’() ; 88B 5** 进行 *+ 着色 能使性能得到相对提高。

着 实 能 使 性 能 得 到 大 幅 度 提

高。

第一类测试是：“高级 !"#”与“普通图形卡”配合使用，处理 *+ 图形

加速效果不佳，这是因为 "$%&’() 本身的浮点着色速度比普通 *+ 图形卡

快。软（模拟）计算速度大于硬件计算速度后，硬件加速无效。软、硬计算速

度平均后，计算速度总值下降，因此造成整个图形系统性能下降。此时的

普通 *+ 卡实际上成为减速器。

第二类测试是：“普通 !"#”与“中、高级图形卡”配合使用，处理 *+ 图

形加速时，整体图形系统性能有明显提高。因为 "$%&’() 本身的浮点着色

速度虽然慢，但是高级 *+ 图形卡的计算速度快。硬件计算速度大于模拟

计算速度后，硬件加速能量远远大于软加速的数值。因此，软、硬计算速度

平均后，计算速度总值上升，因此造成整个图形系统性能有明显提高。对

此现象，有专家提出了“高级图形卡 C !"# 缓存”的理论。

第三类测试是：“高级 !"#”与“高级图形卡”配合使用，处理 *+ 图形

加速时，整体图形系统性能有大幅度明显提高。尤其 "$%&’() !"# , 高档

*+ 图形卡处理图形图像时，能使图形性能有“惊世骇俗”般的超凡提高。

这种现象在 7(&D!7+ E 8’F/DG&.&’D% 系统中表现最为明显，因为 !7+ 软

件都需要用到 H$’I’ 和 JK$% ?L 应用程序接口。而这两个接口都是立即程

序模式，即需要硬件具有 *+ 几何运算处理和着色功能（大多数用 +’M
/$F&*+ 或其他面向游戏的应用程序编写的游戏都不支持几何加速）。原因

就是软、硬件都高速同步的“强强联合”结果。因此，软、硬计算速度平均

后，计算速度总值比前两种情况高出一大节，因此造成整个图形系统性能

有特别地明显提高。

高档 *+ 卡（1544 元

人民币以上）

"$%&’()!; *44 进行 *+ 着色
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#####################################################
作了。这对要求精确数据运算的 !" 来说，总线优势就

很小。

主控总线工作方式是扩散一聚集功能形式。它是

商业、专业 #$% & ’(# 图形卡使用的工作方式。它的工

作特点是：让图形加速卡独立运作，不受主机 $#) 控

制，大大提高了图形整数计算性能。特别是采用主控总

线的图形加速卡，由于直接从存储器里读取 !" 纹理

图和渲染信息，而不需要等待 $#) 的指令，因此，大大

减少了图形的存取时间。通俗点的说法，就是“主控总

线（聚 & 散功能）* 图形缓存！”、“主控总线 * 图形协处

理器！”。这一理论符合以上 $#) 搭配表中的第二类。

根据这一理论，我们就去市场上寻找是否有这样的图

形加速卡。如果找到了 %+,-. 赛扬问题就解决了，如果

没有找到，我们只能等到两个月后了。没想到，还真让

我们找到了，我们自己就把 %+,-. 赛扬问题解决了！

解决“%+,-. 赛扬风波”的图形卡是加拿大 /0,123

公司的 /(’ (455 图形卡。它的 /67,89:- 和 /8..-+;
+8:< !是最先在 #$% 图形卡全部采用这种“扩散 & 聚
集”功能的。/(’ ’(# 系列图形卡，如：(455、(=55
’(# 图形卡设计的最大优势就是对整数计算的异常

强大。我们把二者的优势结合使用，就可以使图形处理

器同时完美完成绘制图象和 $#) 计算几何图形的双

重工作。我们从用户角度来看"价格方面：购买“赛扬

!55 > /(’ (455 图形卡”比购买“#-+,8:< > 普通图形

卡”少付约 4555 元人民币左右 #性能方面：“赛扬 !55
（浮点）>/(’ (455 图形卡（整数）”大于“#-+,8:<? >
普通图形卡”的计算速度。而且，如果在实际应用中，

“#-+,8:<”与“普通图形卡”配合不当，普通 !" 卡很容

易成为系统的减速器，造成整个图形系统性能大幅度

下降。

在这里我需要提醒各位朋友，如果你想选择赛扬，

千万别让显示卡拖了您的后腿。 "

选择 #!应该搭配什么主板芯片组？这还用问！

%+,-. 的 @A、BA、CA 呗！还有吗？还有？对！还有，它就

是 #!的新搭当威盛的 ’D2..2 #12，提到威盛，大家肯定

不 会 陌 生 ， 全 球 首 套 支 持 ’(# 及 455/EF 外 频 的

’D2..2 /G#! 曾使威盛着实风光了一把。但 H2IJ-,K 市

场上的“春风得意”并没有拖住威盛前进的步伐，马不

停蹄，威盛又推出了支持笔记本及台式机 H.2,4 的芯

片组 ’D2..2 #12。’D2..2 #12 是一款对应于 %+,-. LL5BA
的芯片组，它支持双 #!$#)。北桥代号为 GMN=$OP4，

搭配南桥芯片 GMN=$QPO，其中北桥提供了对 455/EF
H.2,4 $#) 外频的支持；提供 $#) & ’(# & #$% 同步及

非 同 步 的 控 制 功 能 ， 包 括 能 支 持 #$455 标 准 的

455/EF H"R’/。南桥芯片支持 H2IJ-,K 和 H.2,4 系

统，同时还支持 ’M’ S OO、#$PN ’$#%、)"/’ 和

)HB。’D2..2 #12 北桥 TGMN=$OP4U使用 LP= S #%V B(’
包装，南桥 TGMN=$QPO U 采用 !=N S #%V 包装，采用

5W !Q)/ $/XH 制程技术。以万套为单位，’D2..2 #12
的折合单套定价是 !P 美元，这一价位无疑是及具竞争

力的，它使得众多的 XC/ 厂商可以一举介入日趋殷

切的 N55 Y 4555 美元的 #$ 市场空间。’D2..2 #12 作为

首款支持 #!的非 %+,-. 主板芯片组，它的出现不仅给

用户带来了新的选择，更重要的是在 #!主板芯片组市

场上，%+,-. 第一次有了竞争对手。因为没有竞争的市

场将会是用户的“地狱”，谁都明白这个道理。

致力于提高系统效能与芯片组的整合度是威盛电

子持续不变的产品发展目标，基于此中理念，在 H2IJ;
-,K 市 场 ， 威 盛 又 推 出 了 新 一 代 的 H2IJ-,K 芯 片 组

’D2..2 /G#L，有人把它称为 H2IJ-,K 的“终结”版本。

因为该芯片组分别在南北桥架构中定义了最新的整合

标准，其中包括代号为 GMN=$Q54 的 北桥芯片提供的

对 H/’THZ01- /-<216 ’1IZ8,-I,:1- U架构的支持，以及

具备多项多媒体功能的超级南桥芯片 GMN=$ONO。北

桥 GMN=$Q54 除了对 455/EF 外频的支持外，还整合

了 =" & !" ’(# 功能。支持 $#) 外频为 OO & KQ & N! &
PQ & 455 并 支 持 多 达 KON/B 的 H"R’/、 #$455
H"R’/、C"X 等内存；南桥芯片 GMN=$ONO 整合了

’$PK =W 5T符合 #$PN B078I ’:[82 规定 U，支持 H2:+[;
B.07,-1 S $2<D0,8\.- .-]0I6 0:[82、H:D-1 % & X、电压、温

度和风扇速度等功能。另外，还可支持 ’M’ S OO、

)HB、笔记本电脑控制器还有键盘控制器等等。 "

!"#$%&’
888 !"#B)CDEFG #$%&&% $’%&(!)*

!北京 -.!+
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赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物赏心悦目的电子读物

“电子阅览室”所介绍的光盘均可零购、邮购、批

发，有意者可与本刊读者服务部联系。邮购光盘另收

!" 元邮费，!"" 元以上免收邮费。

《轻松学 ,-./012+" 3 455-67+)》 本软件包括

《 一 步 一 步 学 #$%&’()"*》

和《用多媒体学 +,,$-."/》两

张 光 盘 。《 一 步 一 步 学

#$%&’()"*》分为入门篇、应

用篇、提高篇三部分进行讲

解、演示和实际操作；《用多

媒 体 学 +,,$-."/》 介 绍 了

#’0&"/、 12-.3"/、 4’(.0
4’$%5"/、+653’’7"/ 的使用和各模块相互之间的关联关

系，它涵盖了微软 +,,$-."/ 中文版几乎所有功能，并结

合具体实，适合不同层次的需要。 8’%

《少女魔法师 (》 在《少女魔法师 8》中少女魔法

师蓝慕升格作了师父，并收了

一 个 新 的 魔 法 实 习 生 派 茵 为

徒。少女魔法师二代继承了上

一代的优点，并且又增加了城

市、魔法商店等一些道具，游戏

中的 魔 法种 类 共 有 9:: 多 种 ，

操作简单易行。改良后的线上

魔法材料图鉴，还可自行调配

魔法。凡是购买《少女魔法师 8》者，赠送《少女魔法师

9》一套。 8"+

《超级五子棋》 属于益智型小品类游戏，以往

“五子棋”游戏中没有的国际

规则，如“禁手规则”、“时间规

则”都在本游戏中得到补充。

该游戏不只是以下棋为最终

目的，而是结合了 ;4< 游戏

的特性——— 升级，玩家通过和

游戏中的 =4> 下棋、切磋来

提升自己的经验值及其他属

性，再通过鉴定来提升段位和更高级别的人物对弈。

该游戏的另一引人之处在于它融入了解谜的因素，玩

家通过在各个场景中遇到不同的 =4> 来触发以后的

情节，这样就给游戏的多结局作出了铺垫，大大提高

了游戏的可玩度。 8"+

《世界美术名作赏析 #( &》 本光盘收录了自十三

世纪文艺复兴萌芽时期至近

代有代表性的美术名作百件，

其中包括著名的《犹大之吻》、

《庄严的圣母》等，为方便读者

阅读，光盘还特设作品检索、

作家检索、画派检索、博物馆

检索、国别检索、时间检索六

种检索方式，且每张图均附有

局部放大图。 8’"

《唐诗三百首》 本光盘以清朝文人蘅塘居士所编

的《唐诗三百首》为范文，增

加了作者简介、注释、白话诗

译、诗歌简评等内容，并配有

古画作背景以及唐诗朗诵等

丰富内容，在编写方式上，集

欣赏性和工具性为一体。本

片 既 是 儿 童 学 唐 诗 启 蒙 老

师，又是成人陶冶性情的良

师益友。 8’"

《风云》 本游戏根据《风云》漫画改编，特别着重

人物动作上的招式效果，所

有人物的招式都是参照原著

来发挥设计；人物造型会随

剧情发展而有不同的变化，

玩者还可带领男女队员共同

加入任务进行；以 ?@ 度角

AB 战斗 模式 展现 武侠 漫画

磅礴气势与情境，如步惊云

的排云掌、聂风的风神腿、雄

霸的三分神指等绝学都将一一现世。 8’+

9:;<=4>?; =:@A?>B =44C!

!"#$%&’( )*+ 9""* C 9"
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《《畅通无阻畅通无阻》》是由多媒体软件企业是由多媒体软件企业——金洪恩公金洪恩公

司与专业司与专业 !"##$%——中国在线共同开发的中国在线共同开发的。。它是它是《《开天辟开天辟

地地》》、、《《万事无忧万事无忧》》的姊妹篇的姊妹篇，，继承了前两篇耐心细致继承了前两篇耐心细致、、形形

象生动象生动、、深入浅出的教学特点深入浅出的教学特点，，全面讲解了全面讲解了 !"#$%"$##&’()&(’ 的的

各个方面各个方面。。内容分为入门篇内容分为入门篇、、应用篇和资料篇应用篇和资料篇。。

““入门篇入门篇””将讲解如何拨号将讲解如何拨号、、如何利用电话线上网如何利用电话线上网、、

怎样浏览网页怎样浏览网页、、如何办理入网手续如何办理入网手续、、怎样购买和安装怎样购买和安装

!"#$%*+,(- 等等。。在入门篇中在入门篇中，，您不仅可以学习如何使用万您不仅可以学习如何使用万

维网维网 !!!... 和电子邮件和电子邮件，，而且电脑小博士还传授给您而且电脑小博士还传授给您

一些秘技一些秘技。。

““应用篇应用篇””在入门篇的基础上在入门篇的基础上，，进一步讲解拨号入进一步讲解拨号入

网网、、!!!... 和电子邮件和电子邮件、、文件传输文件传输、、网上通话网上通话、、网上查网上查

询询、、电子公告牌电子公告牌 !!"//$，，还有网上游戏还有网上游戏，，并给出常见问题并给出常见问题

的解决方法的解决方法。。另外另外，，还将教您如何制作个人主页以及还将教您如何制作个人主页以及

如何将自己的主页放到网络上如何将自己的主页放到网络上。。

在在““资料篇资料篇””中中，，提供了大量的网络软件和网络信提供了大量的网络软件和网络信

息息，，有多达万余条各种类别的网址有多达万余条各种类别的网址，，而一些好用的网络而一些好用的网络

检索工具检索工具，，为您在网络上的搜寻节约了宝贵的时间为您在网络上的搜寻节约了宝贵的时间。。

!"#$!"#$

()*+,-./()*+,-./()*+,-./
《《东方快车东方快车 !"01》》支持所有英文及简繁中文支持所有英文及简繁中文 !"#$% &.#234 5

!"36，，!"#$% & $’ & $(.#207 5 0! 5 01，，还支持还支持 !"#89$、、!"#$%"$##2:;<2;: 浏览器浏览器

!"# $ %#;3 5 =、、!"#$%&’"( ) *+ ,2(’>?@A(3 5 =B C。。装上这个汉化软件以后装上这个汉化软件以后，，原有原有

的英文界面都变成了一目了然的方块字的英文界面都变成了一目了然的方块字，，智能实时汉智能实时汉

化可以方便地修改那些在汉化后蹩脚的中文化可以方便地修改那些在汉化后蹩脚的中文，，如菜单如菜单、、

对话框对话框、、说明提示及帮助中的中文说明提示及帮助中的中文。。而那些不该汉化而那些不该汉化

的地方如文件名的地方如文件名、、目录名目录名、、程序区程序区、、编辑区它又都能够编辑区它又都能够

智能识别智能识别，，不加丝毫改动不加丝毫改动。。《《东方快车东方快车 !"01》》的汉化速度的汉化速度

极快极快，，跟使用中文软件没有两样跟使用中文软件没有两样。。而且值得一提的是而且值得一提的是，，

上网速度也不会受到影响上网速度也不会受到影响，，汉化在瞬间完成汉化在瞬间完成，，如同浏览如同浏览

中文网页中文网页。。在在

!"#$%"$##2:;<2;: 方方

面面，，它还有智它还有智

能 识 别 网 址能 识 别 网 址 、、

域名域名、、!"#$%;*D#E
地址等不该汉地址等不该汉

化的内容化的内容。。国国

标 码 和标 码 和 !"#$/#F7
码 也 能 被 识码 也 能 被 识

别别，，并且可以同屏显示并且可以同屏显示。。《《东方快车东方快车 !"01》》能消除浏览网能消除浏览网

页及页及 !"#$%;*D#E 中出现的乱码现象中出现的乱码现象。。并提供了两个工具并提供了两个工具，，

方便的内码转换工具和专业词库系统工具方便的内码转换工具和专业词库系统工具。。专业词库专业词库

中包含了计算机中包含了计算机、、生物生物、、医学医学、、法律法律、、商务五方面的词商务五方面的词

汇汇，，并提供了对词库添加并提供了对词库添加、、修改的功能修改的功能。。 !"#$!"#%

012345670123456701234567
!"## $%& ’()*+%, -.G#EE H+) 8(>I’+A 01 认证版是世界第二大软件认证版是世界第二大软件

公司公司 !"JD（（冠群冠群））公司与国内第一个反病毒软件公司中公司与国内第一个反病毒软件公司中

国金辰公司合作推出的新一代反病毒产品国金辰公司合作推出的新一代反病毒产品。。!"JD 公司公司

拥有世界领先的反病毒技术拥有世界领先的反病毒技术，，它的反病毒软件得到了它的反病毒软件得到了

世界多家权威计算机安全机构的认证世界多家权威计算机安全机构的认证。。

!"##G#EE 的实时监控器是本软件的一大显著特点的实时监控器是本软件的一大显著特点。。有有

了它了它，，你的电脑就好似多了一双慧眼你的电脑就好似多了一双慧眼，，在在 !"#$%&’( ).K&,+L07 5
!"01 环境下环境下，，它可以以后台的方式时刻监视用户对软它可以以后台的方式时刻监视用户对软

盘盘、、硬盘硬盘、、以至于网络的操作以至于网络的操作，，自动扫描您的拷贝自动扫描您的拷贝、、移动移动

或运行的文件或运行的文件，，一旦发现病毒一旦发现病毒，，它会立即报警并自动处它会立即报警并自动处

理理，，!"##G#EE 的实时监视器好似为您的的实时监视器好似为您的 !"#$% & $’.K&07 5 01 系统加系统加

了一道坚实的防护墙了一道坚实的防护墙。。

除此之外除此之外，，!"## $%& ’()*+%,G#EE H+) 8(>I’+A 还有以下几个特点还有以下几个特点：：

强大的报警功能强大的报警功能、、多平台防御体系多平台防御体系、、宏病毒分析宏病毒分析。。 为为

了对付现在猖獗一时的了对付现在猖獗一时的 !"#J#M 病毒病毒，，冠群金辰公司已经冠群金辰公司已经

及时进行升级及时进行升级，，目前的目前的 !"##$%G#EE01 认证认证 !" #$=B 46 版能够完全版能够完全

彻底的杀除彻底的杀除 !"#J#M 病毒病毒，，用户只需在每月的用户只需在每月的 !"6N 日以前日以前

对计算机进行病毒查杀对计算机进行病毒查杀，，即可避免这种可怕的病毒对即可避免这种可怕的病毒对

您的计算机的破坏您的计算机的破坏。。 !"#$!&’%

89:;<=>?@A89:;<=>?@A89:;<=>?@A
应用着迷学习法开发出的应用着迷学习法开发出的““着迷着迷 !""0"" 英语系列英语系列””光光

盘产品盘产品，，首倡听首倡听、、说说、、看看、、写写、、玩玩——着迷学习的新指标着迷学习的新指标，，就就

是让学习者在多媒体轻松是让学习者在多媒体轻松、、有趣的环境中有趣的环境中，，快速学好英快速学好英

语语。。““着迷着迷 !""0"" 英语系列英语系列””从七个方面来帮助学习者提从七个方面来帮助学习者提

高英语水平高英语水平，，本系列包括本系列包括：：英语直读英语直读——发音通发音通、、单词速单词速

记记——词汇通词汇通、、短语用法短语用法——词组通词组通、、影象文法影象文法——语法通语法通、、

新英语新英语 !""0"" 句句——句型通句型通、、生活英语生活英语——会话通会话通、、英汉助理英汉助理

——读写通读写通。。这七种产品并非彼此独立这七种产品并非彼此独立，，在设计上充分在设计上充分

考虑到英语听考虑到英语听、、说说、、读读、、写之间的有机联系写之间的有机联系，，在练习在练习、、测测

验验、、游戏的形式和内容上进行了独特的安排游戏的形式和内容上进行了独特的安排。。此外七此外七

个产品的多媒体内容可以通过多种方法进行统一索个产品的多媒体内容可以通过多种方法进行统一索

引引，，用户可以非常方便的在线查询用户可以非常方便的在线查询。。另外另外““着迷着迷 !""0"" 系系

列列””中的生活英语中的生活英语——会话通还具有会话通还具有““网络对战网络对战””的功能的功能，，

邀几位邀几位““学同道合学同道合””的学友上网切磋一把英语的学友上网切磋一把英语，，其中的其中的

乐趣只有亲身体会才能知道乐趣只有亲身体会才能知道。。这套软件的系统配置要这套软件的系统配置要

求是求是：：!"#$%&’%(&’KO- 以上以上 !"#J%P，，!"#$4N*/ 内存内存，，!"#$3"*/ 硬盘空间硬盘空间，，

!6 倍速的光驱倍速的光驱。。连邦软件专卖店有售连邦软件专卖店有售。。 !"#!()

*+,-./01, .+23104 .//5!
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电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐电脑音乐，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，，带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么带给我们什么？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？
!北京 王天新
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——— 栏目主持 陈迎炜

电
脑 的 应 用 并 不

是 说 音 乐 家 创

作时耗费的时间和精

力会比以前少很多，它

主要是可以随时修改

和增加新的灵感，并很

快听到音响效果，这是

任何一个音乐家都梦

寐以求的。试想，按传

统的方法，作曲家创作

一部作品的过程：构思

作品主题和结构，反复

在钢琴上弹奏和哼唱，

写出钢琴织体、配器、挑拨写分谱，分声部练习，最后乐

队排练合成，只有到这时，作曲家才能听到音乐的整体

效果。如果这些环节中某个部分出了问题，或作曲家

想修改某些段落，以上的环节都要重新来一遍，这非常

费事。从经济上说也是不划算的。照我国目前的国情，

著名作曲家的作品都较少有机会演出，不太出名的作

曲家的作品更难有机会上演，辛辛苦苦写出的手稿，即

使其中有绝妙的乐思，也只能是纸上谈兵。在没有把

乐谱变成声音之前，音乐就没有实际意义。有计算机

就可以弥补这些问题。你可以在创作过程的任何时候

听到音响效果，稍不满意，立即调整。还可以用不同的

音色、速度试听，给创作带来极大方便，一旦对作品满

意，马上可以录制声部清晰的音带，打印出达到出版级

的乐谱供乐队排练和演出。

不仅如此，随着计算机技术的发展，传统中的许多

制作过程也开始转移到这个领域中来进行，诸如录音、

电影电视、广告等等。几年之前，有几人敢奢望在自己

家里能听上亲手制作的 !" 音乐？但现在做起来却已

经是轻描淡写的事。

在电脑音乐里，还可以通过改变控制器的类型和

控制方法使更多的没有经过“十年寒窗苦”而想参与到

音乐中来的人如愿以偿。传统的 #$"$ 控制通常使用

的是键盘，随之有日本 %&’()* 乐器开发的弦控吉他，

这种技术通过按吉他的六根弦来控制各种 #$"$ 信

息，使那些不会用键盘的吉他高手可以用手中的吉他

演奏合成器、音源、采样器等所有支持 #$"$ 的电子乐

器。而在几年之内，对 #$"$ 的控制早已不止于弦控吉

他及 #$"$ 键盘。比如，一个爵士鼓手可以用一副鼓棒

演奏打击乐音源，在最近出现在市场上的 #! + ,-, 风

格编辑机上，则采用了先进的红外线光束控制 #$"$
的方法，乐曲的旋律、音型、节奏、速度、音高等可以通

过手或身体对红外线光束的切割来控制，神奇的是，演

奏的人通过手型或身体的移动就能控制音乐，而这种

产品已经在国内市场上市。技术的发展会让更多的
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“非音乐人”加入到专业的音乐领域中，这会让音乐逐渐地普及

起来，它不再是一个可望而不可及的领域。

另一个新迹象是电脑音乐的高度集成化。在过去的年代里，

我们走进录音棚，看到的是成堆的仪器，蜘蛛网似的各种连线，

前期制作，后期混音，大量的工作其实并不能在同一个地方完

成，于是不得不让演员或制作人员跑来跑去。这种时代终于可以

结束了：电脑把所有这些功能都集成在一个系统里，所占的空间

仅仅一张桌子就可以了。甚至不用在桌子上摆上成堆的音源（如

果您愿意的话）。新近推出的合成器及音源甚至采样器有一大部

分拥有支持计算机的卡——— 只要把相应的卡插到计算机上。所

有的 !"#" 领域内的活简直易如反掌，而一些电脑软件让您把调

音台、效果器之类的东西全省下来，或者用卡，或者由软件来完

成。而那些 $%、%&、’( 轨的数目对传统的调音台来说，达到也真难

为，即使做得到，亦是让你听了吓一跳的价格。处理后的音乐，其

载体也不再是盒式磁带或开盘录音带，甚至可以不用 #)* 的高

质量音乐带，也不用再为找到某一节音乐在各部

分之间翻来覆去地找。因为这些

制作完的声音可以非常方便地

存在硬盘上、+# 盘、可擦写光盘

上。在电脑上，一块卡的采样率

可以达到 ’(,-. 甚至更高，它们

直接支持 #/# 的技术标准。照目

前的技术，#/# 用于存储声音的最大容量可达到 0123 在这个系

统中，可以直接制作出供出版用的专业母盘。更有过去所不能比

拟的是，所有的过程在数字领域中完成，对信号无损伤。这个系

统的价格，却是传统设备的一个零头。

我们真的难以预料到底几年之后，该怎样更新过去的观念、

方式，只知道电脑能干的事，越来越多了。电脑音乐，随着电脑的

进步，同样一步步成长、壮大起来。许多事情是我们过去想都不

敢想的。当您动也不动就在家里拿到自己亲自录制的 +# 音乐

时，会有什么样的感想？这不是梦，我们不得不承认，不管得到人

们承认的过程要花多少时间，电脑音乐终会以它强大的内力在

不远的将来独领风骚！ "
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去
年 # 月下旬，我同北大外事处的崔岩同志

来 到 爱 琴 海 滨 的 希 腊 古 城 萨 洛 尼 卡

!$%&’’()*+,-, "参加 .##/ 年国际计算机音乐会

议 !0121 — #/"，并 出 席 国 际 计 算 音 乐 协 会

!0123"的执行委员会会议，申办 0121—## 在

中国举行。

地中海地区有全球著名的好气候，四季如

春，金秋九月的天气尤佳，白天一件衬衣，早晚

一件薄外套即可对付。萨洛尼卡是希腊的第二

大城，有悠久的历史。衬托着马路上飞驰而过的

卡迪拉克、丰田、本田、奔驰及各色各国的小轿

车，古希腊的城堡、旧城墙、中世纪的教堂、城市

雕塑、街上摆列的彩绘陶瓷等错落其间。白天海

滨公园里三三两两坐着退休老人，野猫在草坪

上戏耍、讨食；晚上和假日则是年轻人谈情说爱

的天地。我们在的那些日子里，正值在萨市举

办4#/ 欧洲文化节期间，街上只有我们两个黄皮

肤的“外国人”，常常引起孩子们脑袋随着我们转动而目不转

睛的凝视。

在 0121—#/ 的会期内，展示了来自 56 个国家的音乐

家的作品，共举办了 67 场音乐会，其中 58 场是放送作品录

音，体现了计算机音乐作品在构思、制作技术、音色配置、放

送设备、风格特点等方面的最新进展。例如用计算机模仿人

声演唱一直是音色及“音色串”合成中的一个前沿，音乐家们

已经为之奋斗了二十多年。本届会上，这方面也有一定进展，

特别是女中音也有些逼真了，当然离成功还有多步之遥。

有十二场音乐会是有演员表演的，每天 .9: ;;，5.: ;;，有

时是 58: ;;，分三个场所举行。有的演员在台上吹奏萨克斯管

时浑身扭动，这是他在控制要放在身上的传感器，来对奏出

的音乐进行加工。有许多演员则是进行着人机协奏。传统的

协奏曲由一件或两件或一群同类乐器与管弦乐队协奏，现在

则是吉他、钢琴、小号、萨克斯管、小提琴、大提琴等传统乐器

同计算机的人机协奏。

人机实时协奏是音乐会上的一种演出形

式。一位音乐家在台上拉小琴，另一位“计算

机音乐家”在操纵电脑，把小提琴演奏家奏出

的曲调予以加工，或延时，或加混响，或增加

一个三度音，或推迟二拍出个副弦，再用预先

录制好的背景 !<(=->?*@+A " 声同步播出。看

来，用计算机音乐对歌唱进行同步实时伴奏

即将成为现实，这样可以有现时卡拉 BC 带

的伴奏音乐、配器，又可以随着歌唱者实

时地调节速度、轻重，达到情感上的融

合一致。

音乐会上还有一些多媒体表演形式。

演员在空中“指手划脚”，大屏幕投影上出

现变化的图像和颜色，随着另一位演员的

“跑步”“踏脚”及一些其他“太极拳姿势”，同

时发出抑扬顿挫的音乐声和效果声。另外，与

传统的演员谢幕方式不同，计算机音乐盛会

节目演出最后到台上谢幕的除了台上的乐器

演奏家以外，还常常有一位控制电脑的“计算机音乐家兼作

曲家”被请上台去。 "

!"#$%&’( )*+ #$$% & #$
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已 经 有 好

几 期 没 给 大 家

写卷首语了，近

期 业 界 发 生 的

事 情 着 实 是 不

少。对于 !" 世

界的近期情况，

完全可以用“动

荡 ” 一 词 来 形

容。年初，康柏

收购了“小型机

之父”——— #!$%
!"&’；(& 注资

金辰，)* 认证版

使 +!’’ 焕然一新⋯⋯对于游戏产业亦有相同的表

现：前导的游戏制作部门宣布放假；联想斥重资入股金

山为民族软件产业注入新活力；,& 收购 -,."-//#
及 0!1$!2 现正开发的全线产品，引起整个游戏界的

地震。新陈代谢往往会带来痛苦，但也是非常有必要

的。但愿 )* 这个动荡年能给我们带来希望，带来更好

的游戏，让我们拭目以待吧！ ——— 本期主持人：晓龙

图 ) 文 晓龙
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《以色列空战》

3&2,’. 继大片《4 5 67》之后又推出喷气式战机

的又一真实模拟———《以色列空战》。

“以色列空战”会

让你知道什么是飞行

模拟的艺术和什么是

最好的地形表现。七

种战机任由你选，简

单的操控使人很容易

上手。混战中你超低

空穿过峡谷，导弹的

追击与爆炸，急速划

过的山岩，震撼的音

效，使你体会绝对逼

真的空中格斗。真实

的飞行员座舱，逼真

精确的 8 5 # 效果，实战战术的运用⋯⋯所有的一切

给你唯一的感受：参加了一场真实的空战。现在你唯

一要做的就是凭借你的经验马上加入进来。

《有问必答学电脑》

由出品《铁甲风暴》而闻名娱乐界的目标公司的

另一工作室：目标树工作室，在开发并上市其新益智

类游戏《恬恬和小旋》，并成为国内首部进军海外市场

的精品后，最

近 又 推 出 一

款 新 益 智 类

游戏《有问必

答 学 电 脑 》。

该 游 戏 运 用

了大量 8# 技

术，在大家娱

乐、游戏的同

时，可以学习到相应的电脑知识，以此款产品为代表的

游戏将成为众多玩家的良师益友。

世纪的预言———《银河飞将 *》

茫茫宇宙，浩瀚莫测，多少惊心动魄的星际大战淹

没 在 无 边

的 黑 暗 中

⋯⋯ 但 是

你，必须用

你的勇气、

智 慧 和 热

血 去 迎 接

这 世 纪 的

预言，因为

只有你，才

配称%%银河飞将！

"全新的图像引擎：全新的图像引擎支持 8# 图

形加速，惊人的即时照明效果，难以置信的细节纹理，

快速的桢速率和多视角观看。

"未知的异形：您将遭遇到可怕的新型异形的威

胁。

"多人玩模式：全面的单人游戏和令人兴奋的多

人游戏，包括对战模式和合作模式。

"震撼音效：双音轨的效果将给您最大的听觉冲

击。

" 明 星 质

量：9:;<=、1;>?@:
和 A;B<;> 将 重

新登台，再展豪

华阵容。

所 有 的 一

切 都 将 与 众 不

同，所有的感受

都将是全新的，

这 就 是 世 纪 的

预言，属于所有

发烧玩家的《银

河飞将 0》。 &
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!’北京 豆豆北京 豆豆

““星空断层星空断层””

))**
记得在第九期中，我们曾向大家介绍过《神秘岛

!》方面的一些内容，不过那时还没有中文版，而今充

满神秘色彩的，令人期盼己久的超级 !"# 大作《神秘

岛!》终于以全程汉化的新面孔，即将在九月初与广大

的国内玩家见面了。希望我在《神秘岛!》的经历对我

的朋友们能有帮助。

我 一 踏 上 大 圆 屋 岛

竟被 !$%&’ 传送到了一间

牢房里，事情从一开始就

让人觉得困 惑，先不管

他，首先让我离开这该死

的地方再说。走出牢房，

我来到了一间金碧辉煌的屋子，地上图案内一个奇怪

的符号吸引了我的视线（请务必记住它）。屋内柱子上

的那些甲虫浮雕有些异样，拉动他们尾部的吊环，我看

到一些简单而奇怪的图画，它们似乎在讲述一个古老

的传说。透过门的缝隙，我注意到门外正是那座悬崖

上的桥，而桥后大圆屋内似乎有个什么东西⋯⋯

穿过桥来到大圆屋，里面竟还有一间奇怪的

圆屋子高高地悬挂在大圆屋的中央，屋子下面则

是蓝蓝的海水。屋外有好几座长长的吊桥从远处

通向山崖的上部，我向着桥对面的洞口走去。

洞口内是一条狭长的隧道，沿着隧道到底，

走出被升起的大门来到室外，你要想办法找到一

艘飞艇，它会带你去你想去的任何地方。⋯⋯

飞艇将你带到了丛林岛屿的一处山谷中，走下飞

艇，过小桥墩，会发现那里有一辆矿车，上矿车，⋯⋯。

现在我们来到了 #(%) 的实验室，实验桌上有一本

破旧的书，翻开书，我马上就知道自己终于找到了一些

关键的东西。这是一本 #(%) 的实验笔记，上面的一切

都是有关 *+",- 的⋯⋯。离开 #(%) 的实验室，我认为

现在我应该重返大圆

屋岛了。沿着吊桥到

底，我再次走入了大圆

屋。在大圆屋里，我破

解了许多机关暗道，并

得 到 了 !$%&’ 所 提 到

的传送之书，打开封面，书中我所能去的地方是从末见

过的，但我马上就猜出了这是 #(%) 的老家。进了屋子，

用心险恶的 #(%) 用手指了指桌上的那五本传送之书

便离开了屋子。随便翻

开五本书中的一本，我

来 到 树 林 中 一 个 迅 速

旋 转 的 圆 球 ——— 丛 林

岛。在丛林岛上我克服

了 种 种 突 如 其 来 的 危

险和恐惧，并找到了一艘小型潜艇，在破解了许多密码

后，随之而来的是一本传送之书。难道书中显示的地方

才是真正 *+",- 吗？我不禁将手伸向了书页⋯⋯。

我究竟到了什么地方呢，湖中央那亮着灯光的巨

大圆球里面又会是什么呢？转身走进身后的石室，忽然

背后有人说话，我猛地转过身来，可是己经晚了，一个

家伙用飞镖射中了我。⋯⋯

醒来时我被关进了一间牢房，从窗里望出

去，我似乎己经到了那巨大圆球的里面，正惊疑

间，一个女子走了进来，手上还拿着两本书，一本

是我 一 开 始 被抢 的 那 本 传送 之 书 ， 另 一本 是

./$0%1() 的日记，翻开日记，我慢慢看了起来

⋯⋯（看完了 ./$0%1() 的日记，你应该对整个阴

谋有了了解。）现在我终于有了一个能击败 #(%)，解救

./$0%1() 的方案，⋯⋯，经过一番斗志斗勇，正义终于

战胜了邪恶，终于，成功了，我被换出了传送之书———

终于将 #(%) 关在了书中的世界。

#(%) 虽然不存在了，但他设的关卡还在，看来事

情比我想象的要严重，通过旋转圆球再次回到 #(%) 的

老家，通过那里的传送之

书我赶回了大圆屋岛。去

到我初来 *+",- 时的牢

房（即游戏开始的地方），

⋯⋯。

身后传来了 !$%&’ 的

声音，他终于来了。哦，

./$0%1() 也来了，夫妻俩紧紧地拥抱在了一起。并一再

向我道谢，⋯⋯，两人相拥着走进传送之书离开了

*+",-，传送之书失去了拿着它的人，跌进大地的裂缝

向星空中坠去。可是我的心仍在想着 *+",-⋯⋯。

备注：

游戏中那些蹊跷的谜题究竟是怎么解开的呢，地

图岛之行就是为此而提供给各位的，你会从中了解到

一些关键谜题的答案。若还有不明白的，在 !$%&’、
./$0%1()、#(%) 的日记和实验笔记中还有一些谜题的线

索，花点时间看一遍，你会得到一切你相知道的。当然，

你要是对地图岛不感兴趣，完全可以不去，这对于完成

游戏毫无影响。 &
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《虚幻》的真实
’北京 行者

近期，有一款非常好的游戏，但他既好玩又不能

玩。说他好玩是因为那富有激情的音乐、逼真的光影

效果、激烈的战斗⋯⋯说他不能玩是因为只有高昂的

机器配置才能使他表现完美，并且他的完美会使你的

大脑高度兴奋，身体非常疲惫。这就是《!"#$%&》———

《虚幻》，一个 ’!时代的精品，又一款值得玩家熬夜大

战的游戏。

在我拥有和期待《() (》与《古墓》日子里，别的任

何游戏都引不起我的兴趣。在痛快的鏖战之后，漫长

的等待之时，我有时感觉空虚，《虚幻》随之乘“虚”而

入。有一次到玩友家去看望他新拥有的 ’!*+,，他极

力向我推荐《虚幻》，我不屑一顾的表情随着他的演

示、随着《虚幻》那动感的音乐、-../..!下让人咂舌

的画面与光影效果而消失的无影无踪。我的意识告诉

我：这是一款精品，超越一切的精品。一见钟情，随后

开始了我的征战之路，升级之路，疲惫之路。

本人的机器 0012,, 加 -../..，玩友那里“艳

丽照人”的《虚幻》到我这里“面目全非”。全屏的游戏

画面变成了放幻灯片，让我难以下咽。把键盘上的

“ 3 ”按到头，拳头大小的屏幕时，游戏还是有时跳帧。

去掉 -../.. 卡，屏幕跳到最小，《虚幻》变得润滑，

音乐从我那套组合音箱里飞出，撞击屋里所有的物

体，反弹，环绕 。弹壳儿飞出、落地的声音，真实、艺

术！是音乐刺激了我，激励我战斗，在缺少 */ 效果的

画面中，一口气战斗了十几关 。夜已深，音箱已断电，

戴上耳机再去拯救这个星球，拯救这个星球上遭受高

科技蹂躏的善良的人们。

《虚幻》中只有战斗，音乐激励你战斗，丑陋的敌

人强迫你战斗，善良的人们希望你用战斗换来和平，

而现实中的我也确实在“战斗”。 拳头大小的屏幕，缺

少 */ 效果的游戏画面，这不是我想要的《虚幻》。昨天

还是使我骄傲、幸福的 0012,,，在《!"#$%&》面前

变得那么落后，看来我的 ’!时代应该到来了。征求各

方面的意见，我决定升级了。’!244 再加主板、内存，

*,,, 多 #05，为了《虚幻》值得吗？注意！别忘了捐助

灾 区 啊 ！ 什 么 都 好 了 ， ’!244、 62705 内 存 、

-../..8 8 8 8 8 8 心 情 有 点 儿 激 动 的 我 要 运 行

《!"#$%&》了。哇赛！全屏润滑的画面、光亮如镜的大

理石地板、令人叫绝的光影效果 8 8 8 8 8 8 呈现在我的监

视器上，叫我眼界一新，连同那熟悉的音乐都更激动人

心。游戏的同时有一种美的享受，游戏艺术的熏陶。

0012,, 已被忘怀，唯一想说的：“别烦我！那还用说

吗？为了《!"#$%&》’!也值得！”

《虚幻》最令人称道的就是它的音乐与音效，只有

用你的耳鼓去感受它才算真实。当你身体疲惫，手指

酸麻，困眼朦松时，你的耳朵还在轻松的欣赏着音乐之

美。它的画面堪称一流，但色调有点暗，所以游戏战斗

时间长时9 人会感觉头痛。《虚幻》对物体的 */ 表现绝

对让你叫绝，两例可以证实：第一关中当你走到一间屋

中，往前一走，感觉有点异样，地好象有点滑，低头一

看，光亮如镜的大理石地板倒影出你的尊容；第二关当

你小心翼翼的走到悬崖边上后，抬头往前一看，你会见

到“真”的山崖与飞瀑。雄鹰在天上飞翔，流水中鱼儿

的游曳，天上的行云，地面的走兽，所有的一切让你在

虚幻的世界里感觉到真实。《虚幻》的光影效果表现的

也是很好，激战时绚丽的枪弹火花使战斗精彩。游戏的

%: 实在是太高了，敌人明处暗处都在打你。在与你对

战时，敌人会上窜下跳的躲你的子弹。游戏中大大蚊

子，水里的恐龙都会让你吃尽苦头。《虚幻》的 $%;< 模

式就完全能够满足勇敢的你了。故事情节，我认为你

只要战斗到底，就非常好的完成了一切。游戏的操控

只需要你一只手动鼠标，另一只手知道上下左右，很易

上手。

对于我，可以这样

说：《虚幻》使我的 ’!
成现实，’!使《虚幻》真

实。是游戏促使我升级

机器，我在游戏中充分

的享受了升级的快乐。

你想知道你的 ’!买的

值不值吗？你想知道什

么 是 ’!时 代 的 游 戏

吗？跑一跑《!"#$%&》

你就明晓了一切。 & !"#$%&
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轰隆几声巨响，屏幕上碎片横飞。德军妄图最后

反击的计划终于随着两枚核弹的灰飞烟灭而破产了。

在刺耳的警铃声中，驻守的德军士兵惊慌失措的从屋

中跑出，他们发现了在房屋后面的同伴的尸体，但他们

却 没 有 注 意 到

有 六 个 神 秘 的

矫 健 身 影 正 悄

悄 地 乘 坐 着 偷

来 的 装 甲 车 跑

出了城堡，离开

了战场。这就是

根 据 二 战 实 际

战例改编的即时战术游戏——— 《盟军敢死队之渗入敌

后》的最后一场战斗。

历史上的盟军敢死队是一小队出色的人。他们一

次次义无反顾地深入虎穴敌堡去完成危险而艰巨的任

务。“⋯⋯没有规章可循，没有官僚作风⋯⋯有的只是

纯粹的行动，这些行动的成功来源于计划的本身和那

些勇于承担任务的敢死队员们。这是一个创举”，敢死

队的创立者——— 英国上校达德利 !克拉克如是评价

说。不可否认，在 " 枚维多利亚十字勋章，#$ 枚杰出服

役勋章，%&’ 枚军事十字勋章，#’ 枚杰出指挥勋章和

’%" 枚军事奖章的照耀下。他们注定是创造历史的人！

看到上面那令人瞠目结舌的勋章数，你是否有兴

趣用你的智慧去重新创造那些敢死队员们史歌般的辉

煌呢？来吧！在这款新游戏中，二十场紧张激烈，扣人心

玄的战斗对于所有对自己的能力充满信心的玩家都将

是一个不小的考验。

《盟军敢死队》不仅仅是一款新游戏，它代表着“即

时战术”这一类新游戏的诞生。它与“即时战略”游戏的

本质区别在于将“即时”和“动作”有效地结合在了一

起。说到“动作”部分，光行进状态就有行走、奔跑和匍

匐三种，还有形形色色的工具的运用，多种多样的武器

的使用，另外，翻墙、扛尸体、抱油桶等各式动作的表

现，可以说比《无悔的十字军战士》这类动作游戏有过

之而无不及；说到其“即时”部分，战场上的情况无时无

刻不在发生着变化。电脑的 () 也是非一般“即时战略”

游戏可比（这个出色的 () 系统可以同时控制超过 *+ 个

敌兵和车辆），敌人不仅在发现敢死队员和他们同伴的

尸体时会发出警报，就是发现了可疑的脚印也会跑过

来察看清楚。在这款游戏中，每一位队员的安危都直接

关系到任务是否可以顺利完成。因此，胜者所需要具备

的条件并不是敢于和敌人血战到底的那种大无畏的不

怕死精神，而是需要一个无懈可击的作战计划和队员

间熟练有加的战术配合。无谓的冒险只会导致失败的

提前到来，“安全第一”才是胜利的保证。

仅仅是把“即时”和“动作”结合在一起只能算是一

个创举，而不能使之成为里程碑式的游戏。为此，游戏

中引入了“视野”这个概念来渲染本已很真实的情节。

对于“视野”这个概念，很多游戏中都有因受类型限制而

比较隐晦的表示。如在《,-./0 ))》类游戏中，可以从背后

靠近敌人而不会很快被发现等，“视野”的概念就很含

糊，它不仅范围固定，而且不可预知（很多第一和第三人

称视角的游戏都是如此）；在《红 111》之流的即时战略

游戏中，“视野”就是“射程”（这个“视野”不是指所开黑

屏的大小，而是会做出反应的范围半径）。相比之下，

《盟军敢死队》可谓在游戏类型的要求下把“视野”表现

了个淋漓尽致。在这款游戏中，每一个敌兵都有一个能

够明确表示出来的可以变动的“视野”，这种变动符合现

实中人的情况（虽说“视野”大小同现实有些差别，但可

理解为是为了让玩家能完成任务而设计），即人在行进

中，每一刻所看到的区域大小是一样的，随着头的左右

转动，看见的区域会变而且总可见范围很大，但不管怎

么转，总无法使

眼睛看见后面。

根 据 这 个 特 点 ，

在不用枪的情况

下，既可从后面，

也可在其视野移

开时从侧面迅速

摸 上 去 干 掉 敌

人。
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病症：我在玩 !"#$"# 模拟器下的《侍魂——— 斩

红郎无双剑》时，发现人物放缩时有些慢，难道我的机

器不够 %##& 吗（’( ) (** ) *+,-）？ !!! "# $%
处方：不，你机器已经够 %##&（可惜没有方杖的

机器 %##& ./.），这不是你机器的问题，而是 !"#01
2$" 这个模拟器的问题，你用 !"#02$" 34 (5 版时

就不会有问题。-67：该版支持《侍魂——— 天草降临》、

《饿狼传说 0-(》。!"#02$" 34 (5 被收录在秋季版光

盘中）

病症：我现在正在玩《风云》，请问如何能练出步

惊云排云掌所有的十一式？ !!! &# ’
处方：练、练、练——— 你必须不断练习你所习得的

排云掌的最后一式！

病症：《%#,,2!8#9》中的第三关，为什么我偷

了德军的制服还是被巡逻兵打死？ !!! () *+,
处方：？？？！你手里拿着衣服招摇，怎能不被打

死呢？穿上那制服不就安全了？./.

病症：最近我从网上“当”下来个 8:0"%6 ;*4 3，

装上后，发现有个别游戏使不了了，我怀疑是 8:0"%6
; 版本太高了，于是想卸载它，可是⋯⋯怎么卸掉呢？

!!! &# -.

处方：你的判断是正确的，不过要想卸载它，得需

要额外的工具，该工具收录在本刊秋季版光盘中。

病症：我有一盘《般若魔界》，正常安装后，也能顺

利进入游戏画面，但只有前进和后退两键可用，拳、脚

找不到。 !!! /0 &8<
处方：不是单独的拳脚按键，好象是空格 = 方向

键（记不大清了，反正是组合键）

病症：我用 ’9 模拟器怎 么什么游戏都玩不了

呢？ !!! &# 11
处方：方杖不知道你用是哪个 ’9 模拟器，不过说

实话这些 ’9 模拟器都做的都不太理想，支持的游戏

实在是凤毛麟角，有些还甚至必须要用到 9%9: 接口

的光驱！ &

((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((
说了《盟军敢死队》的那么多“第一个”后，还要说

一个司空见惯的“老”创意。那便是“单结局，多途径”

的游戏方式。游戏的二十关每一关都有一个需要敢死

队员们去完成的明确的任务，但完成的方式并不受游

戏的限制。每一关中所遇见的难题都可以有多种方式

去解决，如对付一个守在必经之路上的哨兵，可以用枪

打死、可以从后面偷偷干掉、甚至可以在引开他的注意

力后从他身边溜过，虽然最合适

的办法会给往后带来方便，但不

甚合适宜的路子也不见得完成

不了任务。不瞒各位，鄙人有几

关便是由于屡试不能潜入敌营，

最后一怒之下掏出了枪，在一片

枪声大作下毙了所有敌人，当然

也完成了任务（各位看官注意，

这法子只是百般无奈时的最最

下策，万不可轻易模仿）。

不知从几时起，欧美的游戏公司养成了竞相攀比、

卖弄各自的声光效果的“恶习”。在这股潮流的冲击

下，玩家的电脑配置进入了用无休止的升级期，同时，

玩家的口味也变刁了。唉，我便是如此，现在拿到一个

新游戏第一看的便是分辨率。而现在的游戏若要出人

头地，先决条件便是有精细的画面和出色的音效。当

然，《盟军敢死队》不愿、也不能跳出这个圈子。游戏的

设计者门为游戏绘制了总数超过 >?3 个的建筑物、交

通工具、武器等的精确 >8 模型，全部取材于二次世界

大战的实物，再加上每一关中特征明显的地形，游戏真

实再现了从炎热的北非沙漠带到美丽的莱茵河畔，从

山脉起伏的挪威海湾到尸横遍野的诺曼底海滩的二战

场景。游戏的音效，无论是匕首刺

入敌兵身体的声音、跑步的声音、

潜水的声音还是车辆、船只、飞机

行进声音、甚至敌兵发现情况时的

呼叫报警声（当然用的是德语）都

十分逼真，让人有一种身临其境的

感觉。还有我最关心的游戏分辨

率 ， 也 是 没 得 说 ， 有 ?@( A >B+、

*+3 A +B3、B33 A *33、@3(+ A C*B 四

种模式（各位应该根据自己的机器

速度选择一个合适的分辨率，过高或过低导致游戏速

度太快或太慢都不利于操作）。总之，在玩穿之后我对

游戏设计者们的这番良苦用心是佩服到家了。

说了这么多，到头来具体是好是坏还要各位自己

去品尝吧。 &



! " # $

·!"·

!"# $%&’(! ! "#$%&’($#)*+ ,-$./,./.)0

#$$! % #$

!

)甘肃 王鹏

江西 李飒*

这幅画是用 !"#$#%"#&’( ) 制作的* 共

有十五个层* 每个层都运用 +,-.%$ 系列命

令对色彩与明暗进行了调整。层与层之间

用路径做边缘柔化，文字是蒙板制成的，图

片表面的纹路由 /!0 而得。

这是房间的一角，它以绿色为主要色彩，房

间是由三部分构成的，通过 12 造型、32 放样形

成了带弧的墙、带弧的窗。美丽的窗帘、木质的

窗框、地板、淡黄的墙壁，再配上朴素的木椅、壁

灯，使整个房间显得简单明了。屋内的简洁使整

个画面显得那么和谐、宁静。

软件使用 324。

四川 陈艳* "

利用 !"#$#%"#& 中的梯度着色工具及模

糊工具制做灯光，图中左下方的杜鹃花是用

5!+4 制做。

应用软件：3246，!"#$#%"#&。

#

是不是有点像家具展览，如果有一

天，忽然让我们发现一幅跌镜儿之作，

我定把大仙请来一叙 7自是不远之神

嘛8 9，方肯罢休。

!!! 23
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一笔画问题

请编一程序输入任意游览地区的拓朴地图 *限连

通图 + 的数据，从某一入口点开始，能否有一游览方案

游遍所有线路且不重复任意线路最后回到入口点，如

能则输出表示行程路线方案的数据。

简要分析

“一笔画”问题是图论中最经典也是最古老的问

题，事实上图论的起源即是从欧拉对七孔桥的游览问

题开始的。

一般图论中的拓扑图由点与边组成，边只表示两

顶点的一种联接关系，边的长度与形状可以任意画，一

个实例如图 " 所示，该图共有 & 个顶点，分别用 !!，

!#⋯!% 表示；有 , 条边分别用 (!，("⋯(’ 表示。

图论中将存在一条经过每一条边

且每一条边都只经过一次的回路的图

称为欧拉图。

如存在一条经过且不重复经过该

图每一条边，但起点与终点不要求一

定重合的通路称该图的欧拉通路。

图论中关于欧拉图的定理指出：

一个连通图为欧拉图的充分必要条件是该图中- 每个

顶点相连的边的数目都为偶数 *对两个端点都与同一

个顶点相连的边- 即环- 计算相应点所连边数时应算

为 # 条 +，用图论的术语亦称该图所有顶点的度数为

偶数。

该条件作为必要条件是容易理解的，除起点与始

点以外的任何一点，如存在欧拉通路，都是通路的中

间点每次经过必然是有进必有出，穿过 . 次必相连 #.
条偶数边。又起点与终点合一故也必为偶数。

作为充分条件的证明就要困难一些，但也很有意

思，这里不过多介绍，有兴趣的朋友，可从任何一本图

论书中查到。

顺便介绍一下，进一步，一个图有欧拉通路的充

要条件是度数为奇数的点的个数最多为 # 个，奇度数

点为 # 时，欧拉通路只能以该两点为起点与始点。

要 让 计 算

机 解 决 图 论 问

题 必 须 将 图 用

一 定 的 数 据 形

式 表 示 并 输 入

计算机，常用的有关联矩阵，邻接矩阵与可达矩阵等。

一笔画问题一种图的表示方法可用邻接矩阵表

示，如表 "，表示了图 " 各点与边的邻接关系。例如，表

" 的第 " 列表示边 (! 与顶点 !! 与 !% 相邻，因每边一定

有两端点故每列数字之和一定为 #，程序可首先据此

进行合法性检验。另外每行数字之和即是对应点的度

数，欧拉图必都为偶数，程序应首先检验，有奇度数则

即可判无解。

给出具体求出欧拉回路的算法并不复杂，实际上

是对树的搜寻，例如对图 " 如要求起点与终点为 !!，一

种递归方法可简述如下，其中 *" +为初始化，*# +、*$ +与
*% +构成递归函数。

*" +取当前点 ! / !!，边集 0 / 1(!，("，(#，($，(%，(&，(’2。
*# +求出目前在边集中与 ! 相连的边 1(3!，(3"，⋯(345"2

的条数 43 / 4 6 "。

*$ +如 43 / !，判断记录路径中边数是否等于总边

数，是则将其作为解输出，退出本分支搜寻。

*% +依次取 7 / !，"，⋯ *4 5 "+作循环

1取 ! 为 (37 的另一个端点，将边集 0 中的边 (37 去

掉，转入 *# +进行递归调用，退出后恢复 ! 与 0 的原值2
后面的程序用 8 语言的递归方式简洁地实现了

程序设计。

另外这里想提到的一个编程技巧是任意大小的二

维数组的建立问题，本届赛题的输入数据实际上是一

矩阵，用二维数值表示是最方便的，但是数组的大小需

要在程序运行时从数据文件读入图的点与边数后动态

确定。

8 语言可以直接定义如 7.9 . :"$ ; :& ; 这样的数组

并当用 .:7 ; :< ; 引用时，将以 . 的首地址加上 "$-7 6 <
为地址对元素进行引用，而用 7.9 --=. 定义二维数

组时 =. :7 ; :< ;则是以 =. 的首地址加上 =.:7 ; 6 < 进行

寻址，因此定义动态数组 =. :." ; :.# ; 除了需开辟实际

."-.#->7?(@A *7.9 +个单元，用于实际数据存放外，还要

开辟 ."-B7?(@A *7.9- + 个单元用于存放指针，具体方

法请仔细阅读程序。

擂主程序

C7.DEFG( H>9G7@I JK
)@7G L(9E7.( *7.9 .=- 7.9 .(- 7.9 --=G#- 7.9 -G(- 7.9 ==- 7.9 =(-

擂台赛点评

地址：*%!!!"$ +重庆市渝中区胜利路 "$# 号

电话：*!#$ +’$&!MNM%
J99=O P P QQQI E7ERD>@A9I D@S
0 5 SR7EO E7ERDT=FUE7DI D9RI DVI D.

!"#$%&’( )*+ "##! $ "#

%&’%() *&)+,-.-.&/!! "#$%&’$()*$+ ,-$*.,*.*)/
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>?@IJKJKL #$%& ’#(M’NOPQRSLTU
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输出结果：

第 ! 种方法" #$ #! #% #& #’ #( #)
第 % 种方法" #$ #! #% #& #( #’ #)
第 ’ 种方法" #$ #! #’ #( #% #& #)
第 ( 种方法" #$ #! #’ #& #% #( #)
第 & 种方法" #$ #! #( #’ #% #& #)
第 ) 种方法" #$ #! #( #& #% #’ #)
第 * 种方法" #) #’ #% #& #( #! #$
第 + 种方法" #) #’ #( #& #% #! #$
第 , 种方法" #) #( #% #& #’ #! #$
第 !$ 种方法" #) #( #’ #& #% #! #$
第 !! 种方法" #) #& #% #’ #( #! #$
第 !% 种方法" #) #& #% #( #’ #! #$
000 共有 !% 种方法- 000

./0 -/1 2
3 ./0 .4 54 67

.8 9:# ; ; /# 2 3
< < 9-/1 27
:=./08 9>第? &@ 种方法" >4-/127
81= 9. ; $7 . A/#7 < < . 2:=./08 9>#? @ >4 @# B. C 27
:=./08 9> D/> 27
=#0E=/7

F
81= 95 ; $7 5 A/#7 < < 5 2
3
.8 9:@%B::C B5 C- ; $ 2
3 G G :@% B:: C B5 C7
81= 9. ; $7 . A/:7 < < . 2.8 9:@% B. C B5 CH $ 2I=#JK7
G G :@% B. C B5 C7
@# B:# C ; 57
L#0M./# 9/:4 /#4 :@%4 @#4 .4 :# < !4 /1 27
< < :@% B. C B5 C7
< < :@% B:: C B5 C7
F

F
F
NJ./ 9 2
3 OPQR -8:7

./0 /:4 /#4-:@4--:@%4 .4 54 64 ::4 :#4-@#4 /17

.8 9 98: ; 81:#/ 9>./:E0S @J0>4 >=> 2 2 ; ; TUQQ2
3 :=./08 9>输入数据文件 ./:E0S @J0 无法打开- > 27 #V.0 9 27 F

8WXJ/8 98:4 >? @ ? @>4 Y /:4 Y /# 27
:@ ; 9./0 - 2NJMM1X 9 9E/W.L/#@2 /:-/#-W.Z#18 9./0 2 27
:@% ; 9./0 -- 2NJMM1X 9 9E/W.L/#@ 2 /:-W.Z#18 9./0 - 2 27
@# ; 9./0 - 2NJMM1X 9 9E/W.L/#@2 /#-W.Z#18 9./0 2 27
81= 9. ; $7 . A/:7 . < < 2:@%B. C ; Y 9:@B.-/# C 27
81= 9. ; $7 . A/:7 < < . 2
81= 95 ; $7 5 A/#7 < < 5 2
8WXJ/8 98:4 >? @ >4 Y 9:@%B. C B5 C 2 27

8XM1W# 98: 27
81= 95 ; $7 5 A/#7 < < 5 2
3

6 ; $7
81= 9. ; $7 . A/:7 < < . 2
6 < ; :@%B. C B5 C7
.8 9 6- ; % 2 3:=./08 9>输入数据文件 ./:E0S @J0 不合法 - > 27

#V.0 9 27 F
F
81= 9. ; $7 . A/:7 < < . 2
3

6 ; $7
81= 95 ; $7 5 A/#7 < < 5 2
6 < ; :@%B. C B5 C7
.8 9 6? % 2 3:=./08 9>无解 - > 27 #V.0 9 27 F

F
:: ; $7
:# ; $7
/1 ; $7
L#0M./# 9/:4 /#4 :@%4 @#4 ::4 :#4 Y /1 27
:=./08 9>--- 共有 ? @ 种方法- --->4 /1 27
8=## 9@# 27
8=## 9:@27
8=## 9:@% 27

F

运行实例

输入文件：

& *
! $ $ $ $ $ !
$ $ $ ! ! ! !
$ $ ! $ $ ! $
$ ! ! ! ! $ $
! ! $ $ $ $ $
注 ： 第 一 行 /! 与

/% 两 整 数 分 别 代

表 图的点 与边数 ，

以 下 /! 行 为 图 的

邻接矩阵数据。

!""# 年第 !" 期擂台赛题目

安排圆桌会议的位次

现有 * 个来自不同国家的代表，需围坐在一园桌

上进行圆桌会议交流，下表表示了这 * 个人所会的语

言。

英语 汉语 意大利语 俄语 日语 法语 德语

J !
I ! !
X ! ! !
@ ! !
# ! !
8 ! ! !
L ! !

那么如何对座位进行安排与能使他们每个人都能

与相邻的两个人有共同语言可交谈呢[ 现请编一程序

对任意一种情况的输入数据，给出满足上述条件的位

次安排方案 9对不存在满足要求的解的给出无解的判

断 2。 9fghijDE 2
参赛要求：

, - . 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄出的程序。

, " . 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

, / .非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

, 0 .本次擂台赛评奖日期为：-11! 年 -- 月 /+ 日。

, 2 . 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 / 号 ,北院写字楼 .
《电脑爱好者》, -++!3/ . 编辑部 ,擂台赛 1! 4 -1 期 .收。

-11! 5 -1

$%&$’( )%(*+,-,-%.! ! "#$%&’$()*$+ ,-$*.,*.*)/

擂主：罗毅刚 9武汉 2
优秀选手：

刘 旭 9天津 2 鹿 飞 9北京 2 胡立田 9武汉 2
张 煜 9贵州 2 俞晓明 9山东 2 郭俊杰 9广州 2
解嘉宇 9湖南 2 苑亚夏 9贵州 2 张格伟 9南京 2
黄登章 9广西 2
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣
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!"#$%&’ 时代

用真正的

!"#$%&’ 平台反病毒软件

单机版 ()* 元

网络版 ++,*
元

国内首例破坏硬件的纯 !"#$%&’ 环境下的 -./ 病毒，已开始在国内蔓延

您想全面预防 -./ 病毒吗0
您想彻底查杀隐藏在压缩文件中的 -./ 病毒吗0

1.22 +) 认证版的实时防毒墙能彻底防、查、杀来自软盘、

网络驱动器、电子邮件、网络下载文件的 -./ 病毒3
确保您的系统安然无恙，不留任何隐患3

1

!"!"#
微软 !"#$%&’ +) 金牌合作伙伴

北京冠群金辰软件有限公司
地址：北京市朝阳区新源南路 # 号京城大厦 $%&! 室

邮编：’&&&&%
电话：#%##’&$# #($&")%"
传真：#%##’’"(
网址：*++, - . . /// 0 1233 0 456 0 47
8 96:23 - 1233; 1233 0 456 0 47

全国销售总代理
北京连邦软件产业发展公司 <&’&=#$#">&#& 9#&(
北京英康得力科技发展有限公司 <&’&=#$("’)%>
北京帝霸计算机技术研究所 <&’&=!!’$))%>
上海万申科技实业有限公司 <&$’=#%">#$%’
深圳市计算机信息安全技术中心服务部 <&)((=((#"’")

说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南说 来 年 聚 老 小 编 井 底 论 道 定 盘 子 请 爱 好 者 英 明 指 南

456.-4 789:;!·读编热线· ! "#$%&’()*&%+,- ./$+0.+0+,*

!"#$%&’( )*+ ’>>! 0 ’>

因天下事皆在运动，故到年根左近老编小编们东

张西望，然后找个觉得可以极目天下舒的地方，围成

一圈，嘁嘁喳喳，喳喳嘁嘁，几次三番，终于嘁喳出个

“!""" 年栏目及刊办活动计划”草案。当众编辑把草案

折成绝世好剑形，做提剑拭锋傲世然状时，忽发现呆

的地儿特象一老井的井底。换地儿再议恐来之不及，

仓皇间有编出言：何不将草案亮之读者，《电脑爱好

者》本就是他们的，这等劳神事不能让他们闲着，况他

们八成不在井底。于是大家茅塞顿开，急展“草剑”（草

案折成之绝世好剑）如下：

“草剑”之栏目谱

-./0-./0-./0123456.78加大业界新闻短讯含

量，侧重热点评说。大众论坛有话则说，无话则免。

9 : ;9 : ;9 : ;8介绍学习方法，讲解电脑知识，教用软

件硬件，包括学习软件的使用，栏目深浅篇幅各半。

< < =< < =< < =8汇集应用技巧，提供程序原码，注重

#$%，栏目浅中深比例渐次加大。

>?@A>?@A>?@A8展示网络风景，让网外的读者饱餐网

上秀色。技术性的文章转到跟我学、步步高。

56BCD56BCD56BCD8讲述电脑在生活和社会中的影响作

用，讲述 &’ 的故事，以及有关电脑的人事物语，强调

趣味与经典。

EFGHEFGHEFGH8风向标，软硬件榜评，产品评测，选购

指南。

IJKLIJKLIJKL8电脑画廊，游戏快报，游戏新品赏析。

MNOPQMNOPQMNOPQ8解答读者疑问，嫁接问答桥梁，对我

们答复不了的张榜求医。

R S TR S TR S T8算法类比赛还保留，多种类普及比赛

也做，各半。

U V SU V SU V S8读编热线，邮购目录，光盘共享软件介

绍，读者信息交流，跳蚤热线，(·!) 之窗，广告目录。

W X YW X YW X Y8传递企业心声，多角度连接企业和读

者界面。

共 !! 个栏目。总体来说保持技术栏目的浓度，略

加市场一览篇幅，通过文风和某些栏目如电脑与生

活、网络之友、娱乐天地等使本刊可读性、人文气重

些。还有要努力做好为读者及电脑消费者服务工作，

傻博士和服务台因此而做了些调整。电子阅览室、考

试指南、电脑神通 ( 个栏目取消，相应内容必要时在

其它栏中操作。

“草剑”之刊办活动谱

明年打算至少搞 ( 个活动，一是想给低手、中手、

高手、高高手都提供点亮技大舞台，二是用价值不菲

的 奖 品 答 谢 拥 护 着 我 们 走 过 本 世 纪 最 后 一 年 的 朋

友。( 个活动暂定如下：

!* #$% 制作大奖赛 +* 程序设计竞赛

(*《电脑爱好者》形象设计比赛

比赛细则不日推出，敬请留意。

此外，如条件合适，各栏目还将应缘开展多种多

样的活动。总之要丰富读者收藏，活跃版面内容，传递

市场产品信息。

此“草剑”印于刊中，传之天下，不求如单雄信、圣

姑之柬耸动江湖英豪，只望 ,-./ 们议论纷纷，再或书

或电或派伊妹儿到老井中来，好让众编辑或垫书或充

电或踩在伊妹儿肩上（想早见天日不得已呀，请多宽

恕），爬出老井。拜托拜托！ 0klm 1



·!"·

( ) &

评 刊 信 息
第 !" 期最佳文章是文锋朋友的《超频从选购硬件

开始》、郑毅朋友的《选一块适合您的声卡》和何肇东朋

友的《!##$%& 需要什么》。文锋朋友将获得奖金 ’##
元，郑毅、何肇东两位朋友各获得奖金 !## 元，请注意

查收奖金与证书。

所有 ( 月 ) 日前寄来评刊信的读者都将获得我社

精美纪念封。下列 !) 位读者为 (* +!" ,最热心评刊员：

江苏 张 岩 江苏 刘 松 陕西 夏 俊

山东 初 晓 陕西 翟宝海 江苏 汤 昱

辽宁 刘敬航 北京 刘 锋 上海 黄家亮

辽宁 丛长春 山东 赵 磊 安徽 何 扬

最有价值建议奖：甘肃 肖一群

以上 !) 位读者近期将收到证书和《用多媒体学

-../01 (2》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系统开发

有限公司提供。

#$$! % #$

·读编热线·
!"#$%! &’()*! ! "#$%&’()*&%+,- ./$+0.+0+,*

!""#$ !"%&’(
请在选中项的代号下划“2”或在“ ”处填上你的选择。

姓名： 年龄： 性别： 学历： 职业： 电话：

通讯地址： 邮编： +或 345/67 ,
学用电脑时间： n；上机情况：opqrstuv wu；

电脑拥有情况： 89 xyUz{ :9 @yUz{ ;9 |}xz{ <9 |}@z{ 39 x~st
玩游戏情况： 89 !" :9 #$" ;9 %" <9 &’(
编程情况： 89 J)!* :9 L+,-l+ ;9 #$l <9 %l 39 ./l01
所用操作系统： 89 <-= :9 >/?)9 @ ;9 >/?(" <9 >/?(*
上网情况： 89 2-s+ :9 #$s+ ;9 3%s <9 ./4s5
本期最佳文章：《 》、《 》、

《 》原因：

本期最佳栏目： 、 ；原因：

本期最差文章：《 》、《 》、

《 》原因：

本期最差栏目： 、 ；原因：

本期中的!6)7M897M7:;MN<A "=>?7@A #JABCgD以及$EF4GHIJ请另附纸

书写。 +本表请寄至：北京海淀区白石桥路 ) 号北院写字楼《电脑爱好者》编辑部 B 评刊 !( 期，邮编：!##*2) ,

!本表复印或手抄亦有效!

*+,--- ./012345
!"#$ %&’(

!"#：$%& ’ ()))%*%+ ()))%*%%

《 》

KLMsNOu‘PjQJ4RSTLJjUV
RWXHYZ‘[\]̂ z{_‘1aFbcHdef‘
LHUVgg8hijklmFnopwuqrVQ
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!"#$ !"#$ %&
目前，全国开通 !"#$ 服务的共有

% 个城市，包括北京、上海、广州、南京、

郑州、济南、重庆、天津。在这 % 个城市

中，开通情况并不完全一样，但 !"#$
的发展速度是非常快的，以北京为例，

目前已有 %&’ 以上的电话局开通了这

项业务。相信随着各地网络建设的加

速，在不远的将来，全国将有更多的城

市，在更广的范围开通这项业务。

在目前已开通 !"#$ 业务的地区

如何申请这项服务呢( 各地规定大同

小异，以北京为例：首先，用户应去北

京市电信局办理入网证，而后，持入网

证到北京市电话局 !"#$ 营业室办理

!"#$ 线路申请手续，要填写“!"#$ 受

理表”，并签订有关协议，最后交初装

费 ) 改装费，就可等待开通了。

如果您觉得办理这些太麻烦，或

希望通过网络 !"* 上网，你可以与网

络 !"* 联系，一些 !"* 可以代办开通

!"#$ 的手续。北京的用户可以与瑞得

在线 +,,,- ./0123450- 2678联系，从他

们那里租用 !"#$ 专线，他们为您代办

一切手续，并在 9 个月内为您开通。

关于 !"#$ 您还有什么疑问，也可

以拨打电话 :%&;9999，!"#$ 热线将为

您解答这些问题。

随 着 通 信 业 务 的 增

多，除电话网外，陆续出

现 了 用 户 电 报 +</=/> 8
网、计算机网、有线电视

网等等。对于一个用户而

言，可能需要多对线路接

入不同的网，以获得多种

业务服务。这就促使人们

去发展能够传送和处理

多种业务的综合信息系

统，这就是所谓的综合业

务数字网，并简记为 !"?
#$。

!"#$ 是一种公用电

信网络，它将向用户广泛

!"# !"#$

由于 !"#$ 使用户到电话局之间的传输实现数字化 +原来用户到电

话局走的是模拟信号，而电话局之间早已是数字传输 8，从而使用户能

够享受数字化的优异性能。!"#$ 可以支持电话、数据传送、传真、可视

电话、会议电视、语音信箱等等。不仅如此，!"#$ 的应用还使我们的使

用更方便。就拿电话来说吧，普通电话就仅仅是接通并通话而已，而

!"#$ 电话则比普通电话多出许多优点：!"#$ 电话一个号码可支持两

个人同时拨入或拨出，使等待接通时间大大缩短；可确认拨叫方的电话

号码；可自动控制话机的使用时间和权限；可支持可视电话⋯⋯总之，

!"#$ 功能强大，一言难尽。

更重要的是，!"#$ 能够提供标准的用户 ) 网络接口。这一点用户可

能不太关心，但这正是 !"#$ 的最大好处之一。有了标准的接口，用户就

可通过一台有标准 !"#$ 接口的终端享受多种通讯的综合服务。说的具

体一点就是用户可以很方便地通过 !"#$ 使用因特网、接通自己的电视

电话系统等等。

!"#$ 速度很快。以前您可能通过调制解调器走模拟线路和远端进

行通信，但 @:ABCD 的调制解调器已经用到了模拟电话线的最高上限。

而一条 !"#$ 电话线的最低传输速率是 :EABCD，最高可达到 9F%ABCD。
我们还可以把几条 !"#$ 电话线并起来使用，速度之快更是令人兴奋。

另外，!"#$ 更可靠。!"#$ 不会受到静电、噪音的干扰，传输中更少

出现错误、重传等异常情况。

再有，!"#$ 是一种需求服务。也就是说，您呼叫了，它才开通。这就

大大减少了使用费用。与同样是数字传输的 ##$ 专线比较，!"#$ 更加

经济实惠。

*"<$、!"#$ 的评测比较

比较项目 电话拨号上网 !"#$
连接方式 拨号 拨 号

速率 @:AB :EAB 或 9F%AB
承载信号 模拟 数字

传输质量 低 很高

支持多任务 弱 强

支持多媒体 弱 强

一次性投入 低 较高

使用费用 低 较高

连接灵活性 点对多点 点对多点

使用灵活性 按需连接 按需连接

终端性价比 提高缓慢 快速提高

!"#$!"#$,-./ $%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’$%&’
!本刊记者 王耕 陈宇
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!月 ! 日，北京连邦软件有限公司 "以下简称连邦公

司 # 召集十四家在京软件分销商共同召开成立“北

京软件分销商行业规范委员会”首次会议，经过与会代

表的认真讨论，决定成立“北京软件分销商行业规范委

员会”"以下简称规范委 #，由北京较大的十四家软件分

销商组成。会议选举出规范委常委，分别为连邦、正

普、万众、树人、育碟苑五家公司，候补常委为中青旅创

先、大恒、赛乐氏公司

组成，召集单位为连邦

公司。成立“规范委”的

目 的 旨 在 维 护 国 内 软

件市场秩序，保护国内

民 族 软 件 产 业 持 续 稳

定地发展。“规范委”将

负责制定《软件销售行业规范》和《致厂商建议书》，经

讨论通过后共同遵守，作为软件市场参与者的行为规

范。

目前，虽然作为行业分工而产生的软件销售渠道

在国内软件产业的发展中起到了至关重要的作用，但

软件市场仍然存在大量的问题，这些问题尤其体现在

软件开发商和软件销售商之间，如软件开发环节测试

不充分，软件质量难以保障；国外软件引进过程审查不

严，造成不良内容的软件进入市场；软件开发商忽视知

识产权，出现各种仿冒侵权行为；软件厂商价格体系不

稳定，造成经销商之间恶性低价竞争，消费者难以得到

应有的服务；经销商盗用他人的服务标识鱼目混珠，甚

至打着正版的牌子销售盗版软件等等。上述种种行为

不仅严重扰乱了软件市场的正常秩序，更使得软件消

费者们真假难辩无所适从，从而给本身就十分稚嫩的

软件产业造成了严重的影响，这不仅阻碍了国内软件

市场的健康发展，而且软件消费者的利益也难以得到

保障。软件市场存在上述

问题不是偶然的，我国的

市场经济起步较晚，近几

软件市场的快速成长在很

大程度上掩盖了存在的问

题，这一方面需要政府通

过立法予以规范，另一方

面也应通过市场参与者之间为了共同的长远利益达成

共识，按照一定的规则来约束自己的行为。“北京软件

分销商行业规范委员会”的成立，表明了软件行业的参

与者们已经意识到好的国内软件市场秩序是快速稳定

发展民族软件产业的前题，建立规范的软件市场秩序

是市场参与者义不容辞的责任。

相信在不远的将来，软件流通领域的企业会更加

成熟起来，通过规范的市场行为共同维护广大的消费

者的利益，为正版软件消费者提供更优质的产品和更

良好的服务。

提供其所需要的服务，并由能够提供

广泛业务的数字交换和数字传输通路

来实现。根据 $%&’ 向用户提供的容

量不同，可分为窄带综合业务数字网

"’ ( $%&’# 和宽带综合业务数字网

") ( $%&’#，下面将它们作一简要介

绍。

+, 窄带综合业务数字网

’ ( $%&’ 业务范围包括：数字化

语音、电路交换和分组交换形式的高

速数据业务，用户电报、智能用户电

报、遥测技术、传真业务及低速扫描可

视业务等。在建议中，规定了几种标

准的 $%&’ 通路，它们是：) 通路、&
通路、* 通路。

-, 宽带综合业务数字网

) ( $%&’ 是 +, 世 纪 的 电 信 网

络。为了它的实现，除需要将网络结

构、接口规程标准化外，还需要对现有

的交换技术进行变革。目前，已经提

出并正在研究的宽带交换方式有：快

速电路交换 "-.%#、高速分组交换

"*-%#和异步转移模式 "/01#等。

无

"综合工料费 每端 233 元

"调测费 每端 +33 元

"装移机手续费 ,4 元

0/ 设备费：

单机：+333 5 2333 元

局域网：6333 元以上

"23 台以下 #
电话座机费：

+, 元 7 月

端口使用费：

,33 元 7 月

"每 2 分钟为一次，不足 2
分钟按一次计：

",) 带宽：38 ,6 元 7 次
"+) 带宽：38 29 元 7 次

调制解调器：

233—,+33 元

"每 2 分 钟 为 一

次，不足 2 分钟按

一次计：

38 ,6 元 7 次

设备

费用

固定

费用

一次

性

费用

通
信
费

"

本
地
网
区
内#

瑞得在线：

6—++ 时：,+ 元 7 小
时，其它时间减半

瑞得在线：

,+ 元 7 小时

上

网

费

首都在线：

38 ,4 元 7 分钟

首都在线：

,) 带宽：38 ,4 元 7 分钟

+) 带宽：38 23 元 7 分钟

拨号上网 $%&’

电话拨号上网的速度上过网的朋友都有体会，速度之慢令人难以忍

受。$%&’ 解决了从用户端到电话局之间信号传输慢的问题，理论上可以

用 ,+6:;<= 速率连接，比一般电话网 49:;<= 的最高速率提高了 + 倍多。

不过，在网上浏览时，

由于速率还要受带宽

的限制，所以具体能

提高多少还很难说。

目前，网络带宽在逐

渐加大，然而，网络用

户的数量也在呈爆炸

性的增长，这就好象

目 前 我 国 的 交 通 情

况，路在不断加宽，车

也在飞速增加，交通

拥挤状况能否解决，

取决于车与路双方的

比例关系。当然，今后

的发展方向将是宽带

网络，可那将是+3,3
年以后的事了。 #

电话拨号上网与 )./0 谁更合算
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!"#$%!"#$%!"#$% $%&&’$%&&’$%&&’
主持人：+,

!：-./
"：012
#：312

主持人：456789:;<78==>? !"#
$%&@ABCDE:FGH>? !"$%&@ABCI
JKLM16NOPQIRSTU>?C@ABVW
XCAYZ[’./\1]^_’

!：我用的是 !"$%& $()*+, -%.%/ 011，这是

一款入门级的机型，当时买它主要看重的是价格低

廉。它配的是四色墨盒，可以直接实现彩色打印机，打

印效果也不错，就

是 在 高 分 辨 率 情

况 下 打 印 彩 色 图

片时，还是觉得速

度太慢，所以一般

我 都 不 敢 把 精 度

调到最高。

"：那当然了，入门级的

产品想打印 231 4 231567 的图像

肯 定 不 会 快 。 我 用 的 !"$%&
$()*+, -%.%/ 881，虽然每分钟能

打将近 0 页彩色图像，但还是觉得挺

慢的。不过，这在 9111 元左右的打印机

里，速度算相当高了。

主持人：-%.%/ 881’‘ab !"$%&cdefC
gh -%.%/ 811CBi[’XV -%.%/ 811&j^
klm’

"：-%.%/ 881 和 -%.%/ 811 最大的区别就

是它用了一种叫 ":;(; !<:=<>? @A0 的图像处理技术，

使它能自动分辨图像的主体和背景，在不影响主体颜

色的前提下，使整体色彩的搭配达到最佳效果，这样

打出来的图像颜色更合谐。我看中 -%.%/ 881 还有

一个原因，就是它随机附送一个 ":;(; B?*+C? 3D 1 中

文版软件，这个软件市场上卖的很贵，不过用处也的

确不少。

主持人：Z:@nMIEopqrs>?KL:t
b6312==uCvw@ABxM

#：我用的是 !"$%& $()*+, ":;(; 211，它是一

款有 E 色墨盒的打印机，多了淡蓝和淡红两种颜色，

加上打印精度是 9881567，所以打印效果当然也就不

一般了。即使你把打印的图像拿到眼前，也很难看出

一个个墨点的存在。

主持人：78y=zNS@ABC{|:}^:~
>?!"#$Jj^m’

!：我觉得最主要的是墨水，!"$%&
的打印机对墨水的要求很高，必须用

!"$%& 的原装墨水，否则就会出大麻

烦。

"：是的，!"$%& 打印机用

的是微压电技术，它

使它的打印质量非常

出众，但也造成它的

打印头非常贵，如果

用 了 非 !"$%& 公 司

生产的墨水，很可能

造 成 !"$%& 打 印 机

的打印头堵塞，这种情况很难修，一般都只有换一个

打印头。

#：换一个打印头多少钱’!"$%& 管保修吗’

"：换打印头的钱很贵，-%.%/ 811 打印机售

价不过 9111 多元，换一个打印头加维修费就要将近

F11 元，而且 !"$%& 对用非 !"$%& 原装墨水造成的

损坏是不保修的，所以千万不要买非 !"$%& 原装的

墨水。

!：别的打印机厂商也强调用本厂的原装墨

水，不过，相对来说，要求还没那么严。买 !"$%& 打印

()*+,-./012304*+56789:;<=2>?@AB278CDEFGH4
IIJKLMN*OPQRST2UVWXGHYZ&[4\]278CD:^S_‘2>?a
bcdef2ghijW(klmn14o789pqrstouv+4olwx2*+567
89:yzR{|}~!GHYZ2"#W$%4"#$%&&’2789()*+,-./041
’()23434 *56 "#$%&78978*9:;789()<=>?2@AW:B4CMX
"#$%&7892DERN430CMFG@YZHHIY "#$%&GY*+567892JKW

!"#$%&’( )*+ +!!, - ./

·大众论坛· ! "#$%&’(%)(&*+ (,$-.(-.-*/
$%&’()* #+*#,)!
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机可千万别用其它墨水，虽然原装墨水贵一些，可还

是原装的质量好，用起来也保险，从保护投资的角度

也还是应该买原装墨水。

主持人：Zz:%&@AB’()q*=+‘o:
R,)q==>? !"#$%@ABCIJKLxM

!：还是我先说吧。其实打印机本身使用很简

单，难的是怎么在电脑里设计图案。!"#$% 在这方面

还挺用心的，它设计了一个“开心妙妙贴”打印软件，

帮助大家设计钟意的图片。

"：你使用 !"#$% 打印机时间比较长，能不能

详细介绍一下怎么用这个软件呢&

!：可以。这个软件是随机赠送的，安装很容

易，你把光盘放到光驱里，它会自动运行，然后你按它

的指示去做就行了。使用也很简单，比如你想制作自

己的照片，你只须找一张自己的照片存入计算机，然

后启动开心妙妙贴软件，这时会出现一些由海底世

界、未来城市、自然风光组成的几组图案，你只须把自

己的照片放到中意的图案中，设计就算完成了。你只

须到 "’()*’+,*- 设定打印的纸张种类和大小，就可以开

始打印了。哦，对了，这些图案的颜色你可以自己更改，

这个软件也还有各种变脸的功能，可以把你的尊容变

成各式各样的形态，当然也能在图案中加入汉字。这些

工作做起来都有提示，你只须按提示进行就行了，只要

你有创意，操作起来非常简单。

#：其实用“开心妙妙贴”设计图案还有很多方

法，比如修饰从网上下载的图片，用其中的“蒙太奇工

作室”给照片美化一番，让照片中的人换上自己喜欢的

衣服等等。不过，我更喜欢 ".(+( /*012* 软件，因为它

不仅能在提供的图像中选择，而且可以自己动手，设计

整个画面，创意的空间更大。

"：当然了，不过目前随机赠送这个软件的好

象只有 3$4$5 667 和 3$4$5 877，3$4$5 977 和

3$4$5 677 的用户就只有开心妙妙贴了。

主持人：%& !"#$%@AB-./0"?pq=
+‘:a123Wpq‘0=4C56789:&5;
C4:9<=>pq?M

#

’()*+,’-./0123’45
对于所有的“非键盘输入产品”生产厂商来说，:;;< 年的确是一个好的年景。因为“非键盘

输入产品”在经历了十几年的摸爬滚打后终于出现了新的转机。人们开始真正认识“非键

盘输入产品”，开始关注“非键盘输入产品”。

一个有广阔市场前景的领域为什么会在“沉寂”多年后“猛然”爆发？大家竞

争的东西到底是什么？用户会如何看待市场，如何看待竞争等诸多问题摆

在了企业的面前，这一切，引起北京大学企业研究管理中心的关注。

作为北大下属的独立企业研究及经济研究机构，北京大学企业

研究中心发起了=;< 公众信息化与非键盘输入专题研讨

会，籍此研究笔输入市场的软件和硬件的不同典型厂

商的行为与市场的关系，分析这个竞争，分析隐

藏在竞争背后的用户动机是什么、意味着

什么。这是“北京大学企业研究中心”

研究企业行为的重要课题，同时

也是揭开 “非键盘 输入产

品”市场行为秘密的重

要尝试。微
软
认
证
再
推
新

:;;<
年 ; 月 >6
日，微软 ?中
国 @ 有限公司、

微 软 授 权 培 训 中

心 ?AB3@与管理中心

共同发布了针对普及培

训的“微软授权培训标准

考试认证系统”，该系统将在

全国近 977 家微软授权培训中

心 ?AB3@正式运行。据悉，微软还

将推出 AB3 统一认证证书，作为通

过微软 AB3 认证考试的证明。随着考

试课程的不断推出，认证证书将逐

步取代原由 AB3 发放的结业证书，

任何人都可以参加培训或不参加培训

直接考试。首批发布的考试课程已 $CD
CE3!;8 为主。从 :7 月份起，通过考试的人员

将获得微软公司“产品高手”证书，通过两门课

程考试的考生将获得微软“$CCE3! 专家”证书，

F,GH(I;J 和 F,GH(I-;< 的课程考试将陆续推

出，年底前将推出 EG+*’G*+ 课程考试。

:;;< 年

; 月 :J
日，/,KL(GH

多 媒 体 系 统 公

司 总 裁 兼 3!$
F,00,KL MN #O.’(*H*’

先 生 带 来 了 /,KL(GH
公司 /#4 P(H*L、家庭网

络 产 品 及 系 统 主 板 等 新

品。此次发布表达了 /,KL(GH
公 司 对 亚 太 地 区 市 场 增

长的决心。

“/,KL(GH 公 司 坚 信 即 将

发布的新一代产品将带来前所未

有的多媒体体验，他们将与我们的

生活融为一体。”/,KL(GH 多媒体系统

公司亚太区董事 Q’RKG 4(I 说：“通过这

些新一代产品，比如获奖的 "3E S AT" 总线

的图形加速卡 U,)*’ UJJ7 和 P(G-+*’ C1-,(G，

我们希望到 >777 年会有很出色的增长。”

/,KL(GH 公司本次除了发布新品外还赞

助清华大学成立了多媒体实验室。

$
%&’

()*

家
族
添
新
丁
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!"# 新理念：笔记本电脑模块化
据业内分析报告称，到公元 !""# 年，估计超过百分之四十的文职人

员需要在非固定的办公地点工作，笔记本电脑将代替台式电脑成为主流

办公工具，因而，简化笔记本电脑配件及降低整体运作成本将是今后公

司管理的最重要考虑因素。$%& 最新推出的两个笔记本电脑系列 ’()*+
,- 及 ’()*+ .- 的相互兼容性就是针对这个因素而设计的。企业用户只

要购置一至两套电脑附件，就能解决员工应用不同类型笔记本电脑对附

件的需要，目前，在业界仅 $%& 公司提供这种跨产品线兼容功能。

’()*+ ,- 系列的功能堪与台式电脑媲美，内置一个固定标准软驱

及一个模块扩展插槽，还可另外装入多种驱动器，使用户能在单一机器

上体验“全内置”及“模块扩展”的好处，为行政工作人员提供高性能流动

方案：’()*+ .- 系列则能满足经常外出公务人员“实而不重”的要求。

虽然厚度及设计有很大的不同，但两系列均可置换坞站 /0123456
*7+74158、&9 光驱、9’9 光驱、,.#!" 软驱、辅助硬盘、辅助电池以及电源

适配器的升级附件。今后，不同类型的 $%& 笔记本电脑将具有统一附件

及结构，这一措施减低生产成本及提高生产品质控制，进一步提高 $%&
全球笔记本电脑维修服务水平。这次 $%& 借推出 :!笔记本电脑的机

会，实行全球统一笔记本电脑产品计划，将进一步推动 $%& 笔记本电脑

在市场上的发展。

国家级考试要考 $%& ’(
记者从刚刚闭幕的全国计算机应用技术证书考试（简称 $;<）

委员会工作会议上获悉，修改后的 $;< 培训考试大纲即将出台，国

产字处理软件精品金山 =:. >? 赫然在列。

重新修订了的全国计算机应用技术证书考试（简称 $;<）大纲

除增设多媒体应用、因特网模块以外，最受关注是文字处理模块在

内容上做了符合实际的调整。新模块不仅注意到 9@. 下 =:. 一统

天下的实际情况，同时也考虑到 =4501A* 平台下用 =:. >? 进行

公文处理日益成为一种社会潮流的发展趋势。因此，在即将颁布的

新的考试大纲的文字处理模块中，在保留原有 9@. 环境下 =:. 的

基础上，又新增了运行在 =4501A* 环境下的 =:. >?。

又讯，为庆祝 =:. >? 得到国家教育部认可并列入全国计算机

应用技术证书考试，回馈广大用户，金山公司于近日举办“买 =:.
>?，免费升级 =:. >B”的活动：凡在 > 月 !# 日至 ## 月 !" 日购买

=:. >? 黄金套装的用户，只要及时把用户卡和发票复印件寄回金

山公司，均可免费升级到 =:. >B，升级版将由金山公司直接邮寄

到用户的手中。

与此同时，金山公司还将在北京、上海、广州、南京、杭州、南

昌、成都、昆明、沈阳、哈尔滨等十个城市同时进行“=:. >? 先尝后

买、=:. >B 免费升级”活动。任何用户只需凭单位介绍信或本人身

份证，外加 #"" 元押金，就可从上述城市的指定代理商处领取一套

简包装的 =:. >? 专业版（包括 =:. >? 光盘和使用手册）。不管试

用结果如何，试用者必须在一周之内把 =:. >? 盘片和使用手册完

好无损的归还给领取处，并全额领回 #"" 元押金。如果试用满意，

用户可花 CB" 元购得完全包装的 =:. >? 黄金套装，并及时把用户

卡和发票复印件寄回金山公司，就可免费升级到 =:. >B。

惠
普
新
一
代
刻
录
机
面
世

中国惠普有限公司今天宣布

向中 国 市 场 推出 惠 普 万 全存 储

&9 刻 录 机 &9 D=)47() :EF*
B#""4。

G: &9 D=)47() :EF* B#""4
的性能较以往的产品有了非常大

的提高。该驱动器可以以 C 倍速

写入 &9 D H 介质；可以 B 倍速读

取、! 倍速写入 &9 D H= 介质。

&9 D=)47() :EF* B#""4 中还加入

了 G: 快速格式化技术，以前完

成格式化一般需要 I"—>" 分钟，

这 一 技 术 使 格 式 化 一 张 &9 D
H= 的时间从一个小时缩短到 I 分钟，这

项技术为 G: 独家拥有。

&9 D=)47() :EF* B#""4 操作简便、

安装容易且兼容性好。使用起来和使用软

驱一样方便，可以使用拖放功能，将文件

从任何一个应用程序中拖放到光盘中直

接保存。可在一张 JI"KL &9 D H= 光盘

上擦写上千次。

工
程
师
的
梦
想
$
$$)

*
+,-.

在推出 MF71 &M9#C 中

文版后不久，MF710(*3 公司

于 > 月中旬又发布了其融合

!9 绘图与 N9 造型为一体的

&M9 设计系统，K9<NO " 中

文版。

作为迄今为止唯一的中

文版 N9 &M9 软件，K9<NO "
使用了最新版的几何造型核

心，这把整个系统效率提高

了 !" P N"Q ，在这一版本的

K9< 中，增加了 #!" 项新功

能和新特性，这无疑让它更

加贴切用户的需要。MF710(*3
还承诺为用户提供免费技术

支持和售后服务。

K9< 中文版的出现对国内提高

机械产品 N9 设计能力和由 !9 向 N9
过度有重大的意义。
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新 品 发 布

厂 商 动 态

中文之星 !" #$ 展开紧急救援
由于一段测试代码没有删除 ! 有数百套已经投放市场的中文之星

"# $% 产品将会在计算机系统时间到达 &$$’ 年 $ 月 () 日时出现无法启动

的问题。新天地公司正全力挽救。

作为中文之星 "# $% 的用户，可以采取下面三种方法中的一种来解决

问题：&# 从 *++,- . . ///# 012+3245# 678# 62 站点上下载最新的更新文件；

"# 到附近的连邦专卖店作磁盘文件的更新；(# 先临时把计算机系统时间

设置到 &$$’ 年 % 月 () 日，同时尽快把自己的详细通信地址通过电话方

式通知最近的一家连邦分店，他们会将更新文件交给用户。

美创电脑进军中国大陆
又一家由华人创办和经营的知名美国电脑公司——— 美创电脑全面进

军国内市场。美创公司曾连续两届被美国《财富》杂志评为全美最受欢迎

的十大电脑销售商之一! 位列全美最有价值的中小企业第 "9 名。其自主

品牌包括主板、音箱、键盘、声卡、光驱、:;<=:、整机等。

此次美创登陆中国的主推产品为美创主板。其对经销商实行的“好坏

都换”的政策，颇具新意，已在市场赢得众多经销商的拥护。美创公司介

绍，在目前竞争激烈的主板市场上，其价格策略采取质优价廉的市场策

略。美创主板的到来使广大 <>? 爱好者又多了一份选择。

继美创主板成功推出后，美创公司还将在大陆推出其台式机、笔记本

机等后续产品。

%&’() 家用喷墨打印机
日前，=@A;B 公司宣布推出 =@A;B A+5C10 D;E;F9))

的升级产品 =@A;BA +5C10D;E;F99)。

=@A;B A+5C10 D;E;F99) 是一款双头四色打印机，

其中黑色和彩色墨盒分离，可单独更换，无论对需

要大量黑白还是彩色输出的用户，都可以在很

大程度上避免墨水的浪费。A+5C10 D;E;F 99)
最 高 分 辨 率 为 %") G %")<@>， 有 %") G %")、

(H) G (H) 和 &’) G &’)<@> 三 种 打 印 模 式 选

择。用户可根据不同的打印需求选择不同的打印模

式，既满足了不同的应用又节约了墨水。

*+, 电脑精彩登场
久经酝酿，IDE 集团旗下的 IDE 致福电脑公司隆重推出精彩系列家

用电脑并于 $ 月 &$ 日举行上市热卖活动。这是 IDE 宣布进军电脑业以来

发布的首批产品。

此次 IDE 公司推出的精彩系列家用电脑包括两款产品：精彩 J)) 和

精彩 H&H。IDE 精彩 J)) 采用了国际流行的 D5KLM:!()) 处理器，是目前

国内厂商首次采用 D5KLM!处理器的家用电脑。精彩 H&H 系列采用了英特尔

公司的 赛扬 "HH 处 理器 ，主 板集 成了 "N OP@ 的 (< 图 形加 速芯 片及

@D>(< 声音处理芯片，全面支持 A<FO:、QIFO<:O、QAR、OD@> 等主流

技术，机身采用国际流行的纯白色。精彩系列家用电脑全部配了内置 JHS
:7438 卡，可以轻松实现上网漫游。

%美国康柏电脑公司于近日宣布

向全球推出 <30T,K7 =@ 与 <30T,K7
=B 系列的最新型号。

%北京冠群金辰软件有限以司发

布了 S>EE$’ 最新反病毒技术———

主动内核技术 UO6+LV3SW。

%黑马公司最新发布了“黑马编

校系统 X$’”，新版为 YL247/0 版，

可识别方正、华光排版文件，Y7K4、

Y@A 等，明显提高校对准确率。

%北京雅信城软件技术有限公司

推出了雅信译霸 $’ 翻译软件。该

翻译软件有联机、自动、和交互三

种翻译模式，翻译速度达到 &) 万

字 . 小时 U奔腾 &((W。

%O:< 公司宣布推出一款适用

于笔记本电脑的 O:< SH . ()) 处

理器，从而为市场提供具备新性能

价格比的笔记本产品。

%北京金华恩电脑公司与北京高

教音像出版社联合推出一套“手把

手教”智能型系列教育软件，这套

软件突出重点及难点，适合于启发

和培养学生的思考方法。

%Z@ 公司近日宣布支持 YL247/0
BI A3KV3K 家 族 的 最 新 产 品 YL2[
47/0 BI A3KV3K 9# ) 操作系统终端

服务器版。

%长城集团与教育部电教办的百

大教 育 技术 公 司 展开 全 方 位 的合

作，在我国八十余万所中小学的电

教系统全面推广使用金长城电脑。

%日前，EOBI=DZ 电脑公司与怡

海电子签约，怡海将成为EOBI=DZ
电脑公司中国总代理。

%凡在 $ 月 "9 日 \ &" 月 (& 日购

买“紫光笔”的用户都可以获赠一个

“自由游走”的无线鼠标。另加 ())
元即可获得一套语音录入系统。
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我叫萌萌，青春年华，不折不扣的电脑发烧友。你

问我从什么时候开始学的电脑，悄悄告诉你，从今天早

晨。你别笑，要论发烧的度数我肯定比你高。望着自己

亲手编辑的非常专业的图文并茂的作息时间表，谁敢

相信它是出自一个初学者的手。啊！我是一个天才。

妈妈带我到方叔叔家串门，他们谈话，我坐在一边

看方家哥哥玩电脑。回家后我得了相思病，茶不思饭

不想，一心一意只想学电脑。你可千万不要误会，我绝

不是在想方哥哥呦。

终于盼来了暑假，妈妈交涉好带我到方家学电

脑。方哥哥满怀信心地对我说，一天时间保证出徒。不

知他是神仙还是我是神仙，一天怎么学得会？整个一

个泡将。方哥哥让我坐在电脑旁，他在一边指导。我说

电脑这玩意儿看过盼过没摸过，还是让我在一边看吧，

他说看是永远看不会的，只有用才能会。

他把电脑关了，让我从头做起，我按了一下机器的

电源开关，机器开始启动，显示器的屏幕上出现了许多

英文字，还没来得及看就变换成下一屏了，我问他这都

是些什么，他说现在先不用知道得那么多，将来会知道

的。接着屏幕上出现了蓝天白云，这就是人们常说的

()*+,-.#/。啊！真漂亮。只一瞬间，屏幕变成了电影

泰坦尼克号的精彩画面。他说这是 ()*+,-.#/ 的桌面，

桌布是可以经常更换的，无论是自己的画还是别人的

画都可以拿来当桌布。

为了让我从头学起，他把桌面恢复成 ()*+,-.#/
原来的样子。我让他教给我变桌布，他说不要着急，凡

是他会的都教给我，哪个需要先学哪个需要后学他心

里有数，什么都学就什么也学不会了。

今天的任务是用 (01#2 编辑一篇文章。方哥哥找

出《电脑爱好者》杂志 #$ 年第 ! 期《求伯君和他的

(01》让我看，文章深深地打动了我。我是中国人，一

定要学好用好我们自己的 (01#2。怎样启动 (01#2
呢？用鼠标点 ()*+,-.#/ 桌面最下面的“开始”，上弹

出一个菜单，点“程序”，再点里面的“金山 (01#2 专业

版”，再点“金山 (01#2”主程序。正像文章中说的那

样：“打开 (01#2，镂空的窗栏，绽开的秋菊，文人墨客

熟悉的笔筒与狼毫提斗，使人觉得仿佛置身于古色古

香的书斋”。接着出现的是 (01#2 编辑窗口，虽然初次

见面，因全是中文，倍感亲切。

方哥哥让我按 3456 7 空格键，调出他常用的标准

智能 893 输入法，只要输入汉语拼音，再按回车键就

可以选自己需要的字了。由于对键盘不熟，找到了 8
找不着 9，原来它们都不挨着。方哥哥给我一张键盘

图，让我回家后把键盘背下来，键盘图后面有指法，先

在图上练指法，下次用电脑练。我输入了一行字：世上

无难事只怕有心人。然后用鼠标把这行字拖黑，再通

过工具条中的“字体”下拉菜单，先后选择宋体、仿宋

体、楷体、黑体、行楷、隶书等 &! 种字体，看看哪种好。

通过“字号”下拉菜单可改变字的大小，通过“文字”菜

单里的“修饰”，可先后把这行字变成空心字、阳文、阴

文、立体字、带阴影的字、颜色渐变的字。

最让我感到神奇的是，用鼠标拖动一个小划块和

一个小圆盘就可以调整立体、阴影及渐变的幅度和角

度。如果想往文章中插图，只要通过“插入”菜单中的

“图像”，选择一个图形文件，在对话框里便可预览这幅

图，用鼠标点“确定:，图就插到了光标处。用鼠标点一

下插入的图，图的四周会出现八个操作点，在操作点上

可以用鼠标把图形拖大拖小，还可以拖着图形在屏幕

上到处移动。

方哥哥出去办事，让我设计一个暑假作息时间表，

等他回来教我打印。你别说，我还真行，错了就改，不

会就看“帮助”，不仅完成了作息时间表，还插入了图形

加上了花边。方哥哥回来后一个劲地夸奖我，说我聪

明学得好，我说是老师教得好，其实是 (01#2 编得好，

初学者一学就会。文章敲完了，用鼠标点一下带放大

镜的“打印预览”工具按钮，

屏幕上出现了整页纸，布局

是否合理一目了然，不满意

就修改，直到满意为止。接

通打印机放好纸，用鼠标点

一下带打印机的“打印文

件”工具按钮，出现打印对

话框，再点一下“确定”，我

自己设计的暑假作息时间

表 清 清 楚 楚 地 打 印 出 来

了。
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随着计算机硬件的飞速发展，计算机软件正铺天盖地的袭来，数量

之多，种类之繁，令人眼花缭乱，!% ’、&% ’、(% ’⋯⋯#)、#*、#$⋯⋯各种版

本层出不穷，谁也不敢说自己拥有某软件的最新版本，因为一夜之间，

你的软件可能就会成为历史，因此好多人都气喘嘘嘘的跟着软件跑。

面对浩如烟海的各类软件，你如何行驶呢+也许有人会说：“不求新

不求快，万变不离其宗，还是先打牢基础吧。”这样好多人捡起了 ,-.、

/012345、67. 等等，结果学了一年半载，却发现毫无用武之地。还有的

人妄图一顿吃成胖子，689#)、689#$、689:; 三管齐下，7<0=04<0>、(,.、

?@=<0AB3A5、;00CD00E 四处开花，到头来，除了知道一点软件名称外，一

无所获。那么，广大的电脑爱好者如何给自己定位呢+下面结合本人的

学习体会和朋友的经验，谈一下我的观点，希望能给大家一点启发。

首先大家应明确自己学计算机的意图，根据自己的目标去定位，假

如你想搞电脑美术或电脑音乐，就应该着重学一些专业性较强的应用

软件，假如你想成为程序员，那么各种编程语言将成为你的朋友。总之，

要有重点地学习某一种或某一类软件，真正做到活学活用，必要时可迅

速转化为“生产力”，同时一定不要贪多，因为人不是机器，这一点望大

家切记。

在着重学习某类软件的同时，还应该对其它各类软件有一定的了

解，因为各种软件之间总是存在或多或少的联系，操作系统是各类应用

软件的基石，各种工具软件可以节省许多繁琐的劳

动。因此，为了让计算机的性能得到充分发挥，你就应

该在重点学习某种软件的同时，对其它各类软件有一

定的了解，只有这样，才能真正成为电脑高手。

对于初学者，你也许不知道自己适合学什么，此

时我建议你采取下面三步走：第一步：买尽可能多的

电脑杂志和报纸，埋头苦读三天，或到电脑展和电脑

图书城里泡上三天；第二步：买三张电脑入门教学光

盘，每张盘看上三遍；第三步：找三位不同的电脑高手

分别进行彻夜长谈。如此三步下来，相信你已经有了

自己的宏伟计划。

下面，我列出一些软件供大家学习时参考使用：

办公处理：-FF8G5 #*、67.#*；电脑美术：7<0=04<0>
)% ’、(,. H31 &% )；电脑音乐：I3E5B3CE J% ’、.0@9KL
/0AM5"% ’；程序设计：N2)% ’、NI)% ’、2I)% ’；数据库：

70B5AD@8CK5A )% ’、N84@3C /01>A0(% ’；多媒体制作：?@L
=<0AB3A5、,8A5G=0A、7A5O85A5 等。

只要大家向着自己心中的理想去努力，我相信终

有一天，你会凌然山顶、笑傲平川。到那时，你也会对

大家说“路，真的就在脚下”。 "

! "! "
# $# $

I3990= F89K 3 K5P8G5 F8C5 =<3= O3Q D5 955K5K =0 A@9
689K0B4 0A 3 689K0B4 3>>C8G3=809%

;<5 689K0B4 A5M84=AQ 0A 4Q4=5O% 898 F8C5 A5F5A4 =0 =<84 K5L
P8G5 F8C5R D@= =<5 K5P8G5 F8C5 90 C09M5A 5184=4%

SF Q0@ K5C5=5K =<84 F8C5 09 >@A>045R =AQ @9894=3CC89M =<5
3440G83=5K 3>>C8G3=809 @489M 8=4 @9894=3CC 0A 45=@> >A0MA3O%

SF Q0@ 4=8CC B39= =0 @45 =<5 3>>C8G3=809 3440G83=5K B8=< =<84
K5P8G5 F8C5R =AQ A5894=3CC89M =<3= 3>>C8G3=809 =0 A5>C3G5 =<5
O84489M F8C5%

找不到运行 689K0B4 或 689K0B4 应用程序所需要的设备

文件。

689K0B4 注册表或 .Q4=5O% 898 文件与此设备文件有关，但

这个设备文件已不存在。

如果你真的想删除此文件，试着用

它的 T9894=3CC 或 .5=@> 程序来卸载相关

的应用程序。

如果你仍然要用与此设备文件相关

的应用程序，试着重装那个应用程序来

代替丢失的文件。 !!" #$ "

!"#$%&’()*

坐在电脑旁，时间不是走过去而是

飞过去的，当我站起来时天已经黑了。

今天我仿佛一下子长高了长大了，看着

自己的劳动果实我高兴得直想对天大

喊一声：“我会用电脑了。”方哥哥好像

怕我骄傲，一个劲地对我说：这只是万

里长征的第一步，电脑知识更新得太

快，天天学都跟不上。从今天起我就天

天学，不信跟不上。我问方哥哥几点

了？他的房间里根本没有表。没看清他

用鼠标在屏幕的什么地方点了一下，一

只精美的劳伦士表出现在屏幕上，啊！

真神了。他看我喜欢就拿出一个小盒，

他说这是软盘，红的、绿的真好看，他把

我今天编辑的作息时间表和这只劳伦

士表拷贝到这张

软盘上，整整一

天的时间他这是

第一次认真地看

着 我 说 ：“送 给

你，欢迎你常来，

我愿意教给你。”他有一双充满智慧、

成熟而又骄傲的眼睛。我想让他教我

往磁盘上拷贝东西，想让他教我玩游

戏，想让他教我更多更多⋯⋯下次吧。

今天，今天我好开心，好快乐，好自

豪。 U%& V
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千万别以为“虚拟”就是凭空臆造，是“天方夜谭”，

实际上，“虚拟”正逐渐成为一种与电脑密不可分的技

术。有了电脑的“虚拟”，以前无法实现的梦想已经可

以变成活生生的现实，而且，这种转变已不单纯存在于

电脑世界，看看我们的周围，有不少的东西都是依靠电

脑奔腾的“芯”“虚拟”出来的。

其实，在电脑的发展史上，“虚拟”早已得到过十分

广泛的应用。

!"#$%&’#$()
“虚拟”的应用最早可能要数“虚拟磁盘”和“虚拟

内存”。

“虚拟磁盘”技术，就是将计算机的一

部分内存模拟成磁盘来使用，这给当时仅

有 软 驱 并 无 硬 盘 的 () 机 用 户 带 来 了 福

音。那时，在微机上运行的程序容量都不太

大，一两张软盘就能容纳得了。可是，在软

盘上启动程序实在是太慢了，有时让人憋

得无法忍受。利用“虚拟磁盘”，牺牲一部分

内存，将它模拟成磁盘，把程序从软盘上拷

贝到“虚拟盘”，再从“虚拟盘”上启动程序。由于“虚拟

盘”本身是计算机内存的一部分，而计算机对内存的存

取速度相对磁盘来说是相当快的，这一“虚拟”，以空间

来换取时间，就十分明显地提高了程序的运行速度，在

视时间为生命的时代里，绝对值得提倡。

后来，人们又提出了“虚拟内存”的概念。这下恰

好相反，把硬盘当作内存了* 因为这个时候的 () 机大

多已经配备了较大容量的硬盘，而此时的应用程序也

似乎一下子膨胀了许多，不仅要耗去较多的存储介质

的空间，而且运行时也要“吃掉”大量的内存。现在配备

+&,- 甚至 ./,- 的内存已是十分常见的了，可有时候

有些 软件 运 行时 还抱 怨 说 “012 34 565378 9 内 存溢

出 :”。其实，这类软件是“虚拟内存程序”，如果软件用

光了系统上的所有可用内存 9注意：并非所配备的所有

内存都可由应用程序使用，系统自身也有一部分内存

开销 :，它就要利用一部分硬盘空间来充当内存使用。

这部分硬盘被称为“交换文件”，倘若硬盘上剩余空间

不足以创建交换文件，也难怪软件不抱怨了。

内存和硬盘都可以相互“虚拟”，你说妙不妙;更妙

的还在后头呢。

*"#$+,’#$-)
电脑迷们都知道，计算机实际上只认识“’”和

“!”。由“’”和“!”组建起来的数字世界引发了一场有

关人类生存的颠覆性的革命。有一位“数字化生存”的

先贤曾经说过：数字使一切虚拟化。你只要仔细揣摩

一下你的电脑、你的 <)= 机，就会感受到：你确实已经

在开始向“虚拟生存”迈进。

“虚拟生存”实质上是数字化时代人类的生存方

式，在这种生存方式中，其基本元素是比特，基础设施

是计算机，而基本的通讯手段则是包括电脑网络在内

的各种通讯网络，当然，生存的空间就是“虚拟空间”。

“虚拟生存”创造出了人类崭新的生产方式和生活方

式，也从而产生了崭新的组织模式和管理模式，而这一

切又是传统的生存方式所无法做到的。比如“虚拟银

行”、“虚拟旅游”、“虚拟图书馆”、“虚拟耕作”等等。甚

至可以这样说，你随便想到一个东西，都可以冠之以

“虚拟”这个词头。

数字化，不由分说地将虚拟推到了人类的面前。

."#$/0’12345
“虚拟现实”，英文叫“<>721?@ A6?@>28”，它在虚拟

生存中占有相当重要的地位。这种技术能够使用电脑

等基础设施对感官世界进行全面模仿，也可以创造现

实世界无法产生的东西。

随便就可以找到几个“虚拟现实”的例子：在好莱

坞，“飞天悬火”、“无中生有”等特技已经完全能够通过

电脑来合成；你在家用电脑前即可以进入虚拟购物大

街，闲逛或者推开某家商店的大门“购物”；日本的大众

情人伊达恭子虽然有过很多唱片取代了其他的青春偶

像，但她本人却是一个电脑合成的不折不扣的“虚拟明

星”；最近在全国各地隆重上演的美国影片《泰坦尼克

号》，也充分利用了“虚拟现实”这一高新技术来模拟轮

船碰到冰山、在海中坠落等情形。

类似的例子还有很多很多，但它们无一不是数字

化的最终结果。“虚拟现实”技术让你身临其境般融入

电脑模拟的“虚幻境界”之中，让你的感受如同在真实

世界中一样。“虚拟现实”，听起来就好像欧洲中世纪

时出现的怪力乱神，但它其实相当具体可行。

有了电脑，就有了“虚拟世界”，而电脑又离不开

“比特”，可以说，是比特虚拟了一切。不论是早期的

“虚拟磁盘”、“虚拟内存”，还是现在很时兴、很流行的

“虚拟生存”、“虚拟现实”，都是由神奇的 ’ 和 ! 所造就

的，“虚拟”彻底解放了人类的想象力。可以毫不夸张

地说：谁能抓住“虚拟”，谁就能点石成金。 "
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每天都在用 ()*+,，也

常听 ()*+, 说自己支持“直

接写屏”，真正实现了中西文

兼容。那么，什么是“直接写

屏”呢？

我们知道，文本模式下

显示字符有两种方式：一是

调用 -.+, 的 方 法， 即 ./0
!’1 中断的子功能来实现，

这种方法利用硬件提供的功

能，使用起来很方便，但速度

较慢；另外一种就是直接向

显示内存写字符，叫做“直接

写屏”，因为这种方法直接对

显示内存进行操作，故速度

很快。

为什么只有支持“直接

写屏”，才能真正实现中西文

兼容呢2
汉字系统工作在图形模

式下，而西文软件是针对文

本模式工作的，所以，西文软件要在汉字系统下运行，

必须把要在文本模式下显示的字符转到图形模式下显

示出来。早期的汉字系统修改扩充了 ./0 !’1 中断，

使得西文软件每次调用 ./0 !’1 时，显示的字符都被

转到图形模式下显示出来。所以，如果西文软件仅使用

这种方法显示字符，那么，就可以在这种汉字系统下运

行无误，这只做到了 -.+, 级兼容。但是，大多数的西文

软件为了提高显示速度，都采用了直接写屏技术，不调

用 ./0 !’1 中断，这样，以往的一些汉字系统就难以

适应了。因此，西文软件要经过“汉化”，才能在这些不

支持直接写屏的汉字系统下运行。汉化工作主要有两

方面：一是把直接写屏程序段改成 -.+, 方式的字符输

出程序；二是把软件中的西文信息翻译成中文。

要真正做到中西文兼容，必须支持直接写屏，也就

是对显示内存加以控制。一般采用这样的方法：在汉字

系统内部设一个缓冲区，备份显示内存文本区的内容，

每隔一段时间，便把备份内容和显存比较，若两者不一

样，汉字系统就重新备份显示内存文本区的内容，并按

照其内容在图形区刷新一遍。这样，不断地比较不断地

刷新，使图形区内容始终保持与文本区一致，从而支持

了直接写屏，使几乎所有的西文软件，无需作任何修

改，便可在汉字系统下运行无误，实现了真正的中西文

兼容。 "
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随着操作系统及应用软件的功能越来越多，其本

身所占空间也越来越大，人们对存储设备的要求也越

来越高，!% (()* 的小软驱对现今人们的要求来说，简

直是杯水车薪。虽然现在有了 +, - ./)，但那毕竟是

只读的。如果要想拷几十兆的东西到另一台电脑上，

除 拆 机 对 倒 硬 盘 以 外 ， 用 得 最 多 的 仍 是 压 缩 后 用

!% (()* 的软盘一张张倒过去。如能一次成功还算幸

运，若遇到某张盘片出现“,010 23343⋯”43“526143 741
8497:⋯”，那么你将无法倒盘，只有大呼倒霉了。

针对这一问题，出现了 ;<= 格式和 >? - !&’ 格式

的软驱。;<= 软驱容量不仅可达 !’’)*，且数据读写速

度较 !% (()* 软盘有很大提高，但遗憾的是不能兼容

现 有 的 !% (()* 软 盘 。>? - !&’ 不 仅 提 供 每 张 盘 片

!&’)* 的存储容量，而且兼容现有的 !% (()* 软盘，使

你以前的软盘投资不致浪费，但它不能读 ;<= 盘。现二

者均有大量的用户，这使人们想起以前 @% A 英寸软驱

与 A% &A 英寸软驱并存的局面。

面对这种情况，用户将如何选择呢B 让两家和谈，

进行优势互补，生产出互相兼容的大容量软驱可能是

天方夜潭。我的意见倾向于 >? - !&’，因为它容量上不

仅比 ;<= 多 &’)*，用起来更经济，主要是它能兼容现

有的 !% (( 软盘，让你以前存在 !% (()* 软盘上的东西

插进去就能用，省下一个 !% (()* 的小软。虽然 >? -
!&’ 在读写速度上稍逊于 ;<=，但它毕竟还是比现有的

!% (( 软驱快得多，更何况在实际应用中，又有几位放

着硬盘不用，在软盘上运行软件的呢B
当然，你也可以选择 *41C D两者 E，但前提是你的

钱包要够鼓，因为毕竟二者的价格均不菲。但我们有

理由相信，随着技术的不断发展及二者产量的不断增

加，成本和价格的不断降低势成必然。也许要不了多

久，我们再配机器时，就真的像前两年同时选择 @% A 英

寸和 A% &A 英寸软驱一样，选择 *41C。 "

’’’+++***,-.,-.,-.!!!
在 F43: 中经常出现一个“磅”的东西，“磅”是

什么呢B 磅的英文是 =4<71，=4<71 是一个点的意思，

磅是它的音译，在印刷业中用来表示字的大小。

F43: 中表示尺寸大小，除了使用厘米、英寸外，也

使用磅来作计量单位。! 磅等于 ! G "& 英寸，!6H I
&$ 磅。 D./ 012 E
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在 ’()#" 的众多新增加功能中，多显示支持很有

吸引力。

所谓多显示支持，即指 ’()#" 允许用户同时使用

多台监视器以扩展桌面区域，从而增加桌面大小，达到

在不同的监视器上运行不同应用程序的目的。

当然，要使用多台监视器，必须为每台监视器都配

上 *+, 或 -.* 视频适配器。

想体验一下 ’()#" 这一新颖独特的功能吗/ 请跟

我来。

主要配置：升技 -0 1 *23 主板，奔腾 442%&&
+*5，6740 89:-4，’();<)= ’##>&+? 显卡 @以下简

称 - 显卡 A，飞利浦 !3 英寸彩显 @以下简称 - 显示

器 A。
首先将操作系统由原来的 ’()#3 升级为 ’()#"

正式版。升级成功后，关机，打开机箱，在原 - 显卡左

边插上一块 8B CD(< B% E 67 *+, @ >B% E >67 A 显卡 @以下

简称 0 显卡 A，并将另一台韩国 FGH)=I( 9JKHL 8MI)
!>*D< 显示器 @以下简称 0 显示器 A 接在这块显卡上，0
显示器电源可由市电提供，也可由其它计算机提供。把

0 显示器摆放在 - 显示器的左边。

接通电源，两显示器电源指示灯亮，再开主机，左

边的 0 显示器正常出现 ’()#" 的启动画面，右边的 -
显示器黑屏，没有任何反应。0 显示器的显示系统检测

到 0 显示卡，提示插入标签为 “’()=<NO #" +9 1
:P4”的磁盘，按提示将 ’()#" 光盘放入光驱，单击

“确定”，系统便开始安装新硬件 0 显卡的驱动程序，

之后，提示必须重新启动计算机，单击“是”，计算机便

重新启动。

重新启动后，右边的 - 显示器仍然黑屏，0 显示器

显示 ：’()=<NO *D<QJMQ(<) JDD<D$ R<H SITJ Q< DJOQIDQ
G<HD +<UVHQJD$（’()=<NO 保护性错误，你必须重启计

算机。）只好又一次启动计算机。

这次启动 ’()#" 后，左边 0 显示器显示正常的

’()#" 桌面，而 - 显示器仍旧纹丝不动。怀疑 - 显卡

的设置有问题，于是便查看其属性，果然不出所料，

’()#" 告诉我：- 显示卡的驱动程序将不能在多屏幕

显示支持状态下工作，请与硬件厂商联系，以获取可在

多屏幕显示支持状态下工作的显示器驱动程序的帮

助。

我 不 甘 心 半 途 而 废 ， 于 是 又 找 来 一 块 8B CD(<
67W X 显卡 @以下简称 + 显卡 A，关闭计算机，用 + 显卡

将原 - 显卡换下，同时将 - 显示器接在 + 显卡上。

再开机，’()#" 启动画面出现在左边的 0 显示器

上，突然，右边的 - 显示器上出现提示：,Y G<H MI) DJI=
QS(O UJOOIZJ[ ’()=<NO SIO OHMMJOOYHKKG ()(Q(IK(\J= QS(O
=(OVKIG I=IVQJD$ C< HOJ QS(O I=IVQJD IO VIDQ <Y G<HD
’()=<NO =IO]Q<V[ PVJ) QSJ 9(OVKIG <VQ(<) () QSJ
+<)QD<K *I)JK I)= I=^HOQ QSJ OJQQ()ZO <) QSJ 8JQQ()ZO
QI;$（当你看到此信息时，’()=<NO 已经成功地初始化

了这个显示适配器。要将它用作 ’()=<NO 桌面的一部

分，可在控制面板中打开显示器选项并调整其设置。）

嘿，有戏了_
再看左边的 0 显示器，’()#" 已经顺利引导成功，

桌面上出现了一个“添加新硬件向导”窗口，提示系统

已经检测到新的即插即用监视器 @即 - 显示器 A，将要

搜索其新的驱动程序，单击“下一步”按钮，按屏幕提示

操作，直到 ’()#" 安装完新硬件设备所需的软件，单

击“完成”按钮 @注意：在这期间 ’()#" 光盘应该一直

放在光盘驱动器内 A，右边 - 显示器上的英文提示随

即消失，- 显示器又回到了黑屏状态。不过，此时的黑

屏与前几次的黑屏已经有了本质的区别。

在“控制面板”里选择“显示”，单击“设置”选项卡，

在该选项卡窗口中出现了编号为 ! 和 % 的两个显示器

示意图，其中左边 ! 号显示器为深色显示，代表左边的

0 显示器，右边 % 号显示器为暗灰色显示，代表右边仍

为黑屏的 - 显示器。用鼠标单击窗口中的 % 号显示器

示意图，系统立即弹出“显示器‘%”对话框，提示：

“所选择的显示器目前已禁用。如果启用此显示

器，那么，它将作为 ’()=<NO 桌面的一部分，你可将鼠

标移至其上，也可在其中放置图标和显示程序窗口。

启用多个显示器时，部分应用程序可能会出现问题。

你想启用这个显示器吗/”

单击“是”按钮，右边的 - 显示器上便出现了与左

边 0 显示器上相同的桌面背景。单击“确定”按钮，完

成对多显示支持的配置。

但是，在 - 显示器上显示的桌面没有任何图标和

!上海 刘荣
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窗口，原桌面上的图标及 ’()"# 状态栏仍显示在 * 显

示器的桌面上。没关系，此时的 + 显示器已经成了整

个桌面的一部分了，你可以随心所欲地把左边 * 显示

器桌面上的图标拖放到右边的 + 显示器桌面上来，就

像是在同一个显示器上操作一样。

现在，我们可以在 * 显示器上播放 ,-.，在 + 显

示器上用 ’/01 写报告，或用 -+. 制图，两个显示器上

的内容都可见，互不遮挡，感觉如何2
如果你的某一款显卡支持视频输出，你完全可以

将 ,-. 节目输出到大彩电上去欣赏，那才真的会把你

爽得一踏糊涂呢3
笔者在 + 显示器上同时运行 45/6/75/8 9$ &、+:6/

-+.!;、’/01"<、=>?@A"<，并在 * 显示器上用超级解霸

9$ & 播放 ,-.，,-. 画面依旧流畅，没有丝毫的停滞

感。用 ’()"# 的系统工具查看资源状况：系统资源

<&B 可用，用户资源 <&B 可用，C.D 资源 <%B 可用。

据称，’()"# 可以支持多达八台监视器，但一般的

主板充其量也就只有四至六个 4-D 或 +C4 插槽，所以

’()"# 的这一多显示支持功能对一般的主板而言留有

相当的余量。也许，你有些心动了吧3 别急，还有几点

事项必须提醒你：

!$ 想要在多个显示器间拖动应用程序窗口，必须

是在窗口为非最大化和非最小化时。

%$ 用超级解霸 9$ & 播放 ,-.，在全屏幕状态下，

鼠标指针不能移动到其它显示器上，当然就不能操作

其它显示器上的窗口、图标等，但在窗口最大化状态下

则不会出现这种情况。

E$ 若要取消多显示功能，只需将“设置”选项卡最

下方一栏“将我的 ’()1/F7 桌面延伸至这个显示器上”

左边方框中的“#”取消，再单击“确定”按钮。不过，有

时会造成多个显示器同时抖屏，所以奉劝大家不要这

样做。其实，你只需将不用的显卡从主机板上拔下，再

启动计算机即可。

;$ 如果带有两个 -. G HIJ 驱动器，便可以在两

个显示器上同时播放两部 ,-. 影碟。以此类推。

9$ 如果愿意，你可以把应用程序窗口一部分显示

在一台显示器上，另一部分显示在另一台显示器上。

K$ 因每台监视器都与各自的显卡相连，所以，可

为每台监视器指定不同的颜色深度和屏幕分辨率。

<$ 千万不可因 ’()"# 支持多显示，进而武断地吹

嘘 ’()"# 支持多鼠标、多键盘、多 -4L、多⋯⋯不信2
你可以自己去试试，出了问题可别怪我哟。 "

免跳线技术是针对 -4L 繁杂的跳线设置而创新

的技术，它能自动侦测和设置 -4L 的类型、电压、-4L
频率，实现全软件设置、全无跳线，为用户提供了无与

伦比的方便与快捷。

现在的 -4L 类型很多，不同类型的 -4L 具有不同

的外频速度、倍频倍数、内核电压和 D M I 电压。对于初

学者来说，要正确设定所有主板上的跳线，也是一件颇

为头痛的事，倘若不慎误设了跳线，甚至有可能烧坏

-4L 或主板。因此，免跳线技术的采用，解除了设定跳

线的烦恼。

N/O6J@):P 软 菜 单 Q 的 *DIN 功 能 ， 有 的 称 为

N8@@1=R7S，还有的称为 -4L 4A:TU 4ARS。它能自动指出

-4L 的外频速度、电压及倍频倍数，你也可以修改设

定，以适应不同的需要。下面就来看看 N/O6V@): 和 -4L
4A:TU 4ARS 两种菜单如何设置。

!"!"##$%&’()

把 -4L、4-D 和 DN+ 的插卡、硬盘、软驱及连接插

头装上，不需要在主板上设定

任何跳线，便可以启动微机。

这时，-4L 在 4@)6(:V 级的最

低内部时钟 P <9JWX Q 下运行，

当你按 Y.@A Z 键进入 *DIN 设

置后，你会发现屏幕上比过去

的 *DIN 多了一项新设定 -4L
NI[\J=]L。进入 -4L NI[\J=]L 后，便会看到以下

屏幕：

HIJ 4-D M DN+ *DIN
-4L NI[\J=]L

+’+H. NIH\’+H=^ D]-$

-4L ]RV@ D7 _ D)6@A 4@)6(:V JJ‘
-4L \S8@ P N8@@1 Q _ %&& P KK a E Q
G \:0b/ [0@c:@)?S _ =)RbA@
G =>6@0)RA -A/?d _ KKJWX
G J:A6(8A(@0 [R?6/0 _ E
-4L 4/F@0 4AR)@ _ .:RA ,/A6RT@
G -/0@ 4AR)@ ,/A6RT@ _ %$ #&e
G D M I 4AR)@ ,/A6RT@ _ E$ E&e

=7?_ f:(6 $%&’_ N@A@?6 D6@V
[!_ W@A8 4L M 4. M g M G _ J/1(OS
[9_ IA1 ,RA:@7 P N5(O6 Q [%_ -/A/0
[K_ h/R1 *DIN .@OR:A67
[<_ h/R1 N@6:8 .@OR:A67

图 ! -4L 软菜单设置

-4L ]RV@ D7 -4L 的识别
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’()*+,-. ’/01023 3)4567 8)*9+:. !& ;
/)<-4*).=9 >? @ #$$A7 ’()*+,-. /)<-4*).=9 0.,&

?BC BD5< E BD-F

?BC 1*-.= G ’/H IJ $

8? ?:*) 8:D4-<) G 36D+4 8:D4-<)
?BC 36))= G !KK/LM
?BC 1-9) N*)O5).,F G P.-QD)

%

3)4 H-4)7 R+()7 ND:66F7 L-*= H+9S ’D4 T LG L)D6
图 ! ’/0 1023 !& ; 版 > ?BC BD5< E BD-F @功能设置

1023 可自动检测你的 ?BC 类型，以 ’10R 主板的

?BC 32NR/PUC 3PRCB 为 例 ， 它 能 辨 认 以 下 七 种

?BC 的型号：

0.4)D B).4+5(、0.4)D B).4+5( //V、’/H I;、’/H
IJ、?F*+W JW%J、?F*+W JW%JX、?F*+W /!。

?BC RF6) > 36))= @ ?BC 的速度 >主频 @
该项目组主要设置 ?BC 的速度 >主频 @，包括运转

频率、外部时钟和乘法因子等选项。计算机新手可在

这里选择一般的 ?BC 类别，而不需要个别设定 ?BC 的

外频速度及倍频倍数。

计算机行家则可输入 ?BC 的外频及倍频倍数。要

留意，有主板不支持 %K/LM 以上的外频 >例如 ’10R 主

板 @。
R5*Q: N*)O5).,F ?BC 运转频率

缺省值 Y P.-QD)，由机器自动设置外频为 J%/LM
>JJ/LM 的 R5*Q: N*)O5).,F 模式，即设定允许选择的

外频速度提升 !& ;Z [ 有的主板表示为 JJ T /LM@。外

频的提升等于间接提升了 ?BC 的工作速度，该项设定

只允许在 JJ/LM >有的主板还可选 J"/LM@ 外频速度

下运行，一些用户将该项功能当作超频的主要工具。

PW4)*.-D ?D:,S 外部频率

可供选择的 ?BC 外频有 ;"/LM、;;/LM、J"/LM、
JJ/LM、A;/LM。

/5D4+6D+)* N-,4:* 倍频倍数

可供选择的倍频倍数视主板的性能而定，通常有

#& ;、!& "、!& ;、K& "、K& ; 等。

?BC B:\)* BD-.) ?BC 电平

设定 ?BC 的电压类型。?BC 的双重电压 >H5-D
8:D4-<) @大致分为两种：

!单电压型 > 3+.<D) 8:D4-<) @，即 ?BC 的内核电压

与 0 ] 2 电压相同。例如 0.4)D B).4+5(、’/H I;、?F*+W ]
01/ JW%J 等类型的 ?BC。

"双电压型 > 36D+4 8:D4-<) @，即 ?BC 的内核电压可

小于 0 ] 2 电压。例如 0.4)D B).4+5( //V、’/H IJ、

?F*+W ] 01/ JW%JX、?F*+W /! 等类型的 ?BC。

?:*) BD-.) 8:D4-<) ?BC 的内核电压

0 ] 2 BD-.) 8:D4-<) ?BC 的 0 ] 2 电压

3:^4/).5 能自动检测出正确的 ?BC 电压，用户也

可自行设定。大多数 ?BC 的类别与电压资料已预先储

存在 1023 的数据库内，只需通过输入 ?BC 的类别，便

能一同设定 ?BC 的电压。虽然主板能自动避免危险的

电压设定，但是仍须加倍小心，尤其是双电压型的

?BC。

在免跳线主板上仍留有一个重要的跳线，用来清

除 3:^4/).5 的设定。为用户免除了因为误设跳线而毁

坏 ?BC 和主板的担心。另外，要清除 3:^4/).5 的设定，

也可通过在短时间内 _)9)4 微机数次实现。

*"!"# $#%& ’( )+,-./012()

’/0 1023 将 ?BC B.B 即插即用功能置于安全性

设置 > 3),5*+4F @项目组内，其 ?BC 无跳线功能设置的各

个选项参数与 3:^4/).5 相差不太大，功能异曲同工。

?BC 的即插即用功能设置：

?BC 1*-.= ?BC 的型号

1023 可自动检测你的 ?BC 类型，它能辨认 ?BC
基 本 频 率 数 据 库 内 的 各 种 ?BC 制 造 商 的 商 标 及 型

号。目前该版本的 ’/0 1023 能识别七种 ?BC 的型号，

同 3:^4().5 一致。

8? ?:*) 8:D4-<) ?BC 内核电压

设定 ?BC 的电压类型。?BC 的电压分为内外两

种：?BC 的内核电压 > ?:*) BD-.) 8:D4-<) @和 ?BC 的 0 ]
2 电压 > 0 ] 2 BD-.) 8:D4-<) @。因而 ?BC 的双重电压

>H5-D 8:D4-<) @大致分为两种状况：

!单电压型 > 3+.<D) 8:D4-<) @，即 ?BC 的内核电压

与 0 ] 2 电压相同。例如，0.4)D B).4+5(7 ’/H I;7 ?F*+W ]
01/ JW%J?BC。

"双电压型 > 36D+4 8:D4-<) @ 7 即 ?BC 的内核电压可

小于 0 ] 2 电压。例如，0.4)D B).4+5( //V、’/H IJ、

?F*+W ] 01/ JW%JX、?F*+W /! 的 ?BC。

?BC 36))= ?BC 的速度 >主频 @
该项目组主要设置 ?BC 的速度 >主频 @，包括运转

频率、外部时钟和乘法因子等选项。计算机新手可在

这里选择一般的 ?BC 类别，而不需要个别设定 ?BC 的

外频速度及倍频倍数。

?BC 1-9) N*)O5).,F ?BC 基本频率数据库

?BC BD5<E BD-F 功能可自动检测出正确的 ?BC
电压，用户也可自行设定。大多数 ?BC 的类别与电压

资料已预先储存在 1023 的数据库内，只需通过输入

?BC 的类别，便能一同设定 ?BC 的电压。

"
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’ (
" 座号 姓名

! " 陈小刚 ’在 (! 处输入公式

) ) 王大力

* * 江文清

+ , 姚永元

, # 季南风

!"##$%&!"#$%
!厦门 郑炯扬

新学年就要开始了，输入学生名单是教师们无法

逃避的任务。输入学生名单是枯燥乏味的，不过如果

从此能够一劳永逸，也就算了。可是全体学生名单输

入完，事情却没完，以后又不可避免需要各种不同的

名单，例如团员名单、兴趣小组名单、优秀学生名单、

差生名单⋯⋯真是不一而足，够烦的，而且不是可以

简单地用拷贝命令来实现的。用 -.//012 函数可以

解决这个大问题，方法如下。

第一，打开 3453. 工作簿，将一张工作表命名为

“全部学生名单”，在第一列输入座号，第二列输入姓

名，如下表所示（简单起见，假设只有 "& 个学生）。

’ ( 5
" 座号 姓 名

! " 陈小刚

) ! 李明坚

* ) 王大力

+ * 江文清

, + 洪思文

6 , 姚永元

$ 6 张心巧

# $ 林飞远

"& # 季南风

"" "& 黄韦韦

第二，将另一张工作表命名为“团员名单”（或其

他什么的），在 ’" 填入“座号”，(" 填入“姓名”。现假

定团员们的座号是 "、)、*、,、#，就将这五个座号填入

’! 到 ’,。

第三，在“团员名单”工作表的 (! 填入如下公

式：7 -.//012（’!，全体学生名单! "#"$% "&"""8 !）

其中，“’!”表示当前单元对应的座号单元；“全体学生

名单! "#"$% "&"’’”是表格范围；“!”表明所要查的姓

名在第 ! 列。

第四，将这个公式向下拷贝到 (,。看，团员的名

单自动出来了 9如下表所示 :，一个也用不着输入！可

以明白，从此不管需要什么名单，只要输入座号和这

个公式就行了。而输入座号比起输入姓名绝对是轻松

多了！正是一次输入，从此省事，何乐而不为呢？
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!湖北 曹俊启

用 ’()* 绘制电路图有两种方式：一种是插入其

它绘图软件（如 +,*）绘好的图形，另一种方式是利用

’()* 绘图工具栏提供的图形工具来逐个绘制。使用

其它软件绘好的图形插入 ’()* 文档后，因为不是

’()* 的图形格式，’()* 将它当成图片处理，该图

形不易修改且占用的磁盘空间大，而使用 ’()* 本身

提供的绘图工具栏处理电路图时，又不如在 +,* 中绘

制电路图时有很多预定义的电路器件供绘图时直接调

用来得方便。笔者经过尝试，在 (--.+/#0 的 ’()*
“绘图工具栏”的“自选图形”菜单下增加了一项“电子

图库”子菜单，当用 ’()* 画电路图时，可直接使用

在 ’()* 中已定义好的电子器件图库来提高输入电

路图的效率。

!"#$%&’()
"% 绘制电子器件

首先利用绘图工具栏的绘图工具（如直线、圆等）

绘制一些常用的电子器件图形符号（如二极管、三极

管、电阻、电压符号）。

!% 定义自动图文集

将各图形分别定义自动图文集，操作如下：

( 选中已绘制的图形（如“二极管”图形）

( 选“插入 1 自动图文集”

( 输入自动图文集的名称：如“二极管”

2% 定制自选图形菜单

将已定义好的电子器件加入到绘图工具栏的自选

图形中，操作步骤如下：

( 选中“工具 1 自定义”

( 选中“命令”标签，从“类别”中选“新菜单”

( 单击“绘画工具栏”的“自选图形”子菜单，再将

“命令”标签中的“新菜单”拖移到已经打开的“自选图

形”菜单的相应位置成为它的子菜单。

( 选中已建立的子菜单“新菜单”项，单击“自

定义”窗口中的“更改所选内容”，在“命名”中输入

新的名称“电子图库”。

( 最后选中“自定义”窗口中“类别”标签下的

“自动图文集”，再从“命令”中选已经定义好的自动

图文集名称（如“二极管”），将该名称拖移到“电子

图库”子菜单下，增加的电子图库子菜单如图所

示。

*"#$%&’+,
使用已定义好的“电子图库”中的电子器件图形的

方法如下：

"% 从“电子图库”菜单下选中需要的电子器件（如

二极管），即可将电子器件插入到 ’()* 的文档中。

!% 对插入的电子器件的图形进行调整可采用以

下两步：首先选中需调整的“图形”，然后可使用“鼠标

拖动”、“+3)4 5 拖动”、“,43 5 拖动”、“拖动图形句

柄”来分别完成图形的移动、复制、精确对齐、放大 1 缩
小操作。

-"./#$%&
"% 对于不同机器的相同的 ’()* 软件，可以通

过“样式 1 管理器”将所有自定义的自动图文集、工具

栏复制到另一台机器的 (--.+/#0 的 6()7,4 模板

中。

!% 对于不同版本的 ’()*，共享电子图库时应当

注意，低版本的电子图库向高版本转换时可采用“样

式 1 管理器”进行复制，而高版本 ’()* 的电子图库向

低版本转换时其相应的图形将会丢失，重新定义自动

图文集，建立电子图库。

0"+,1234’56
"% 引用其它绘图软件中的电子图库

当定义自动图文集时，可以用其它绘图软件（如

+,*）中的电子器件库作一些电子器件的图形插入到

’()* 文档中，然后使用 ’()* 中的图形转换功能将

其它绘图软件的图形格式转换成 ’()* 的图形格式，

当转换完成以后，用户就可以在 ’()* 8.+39)/ 窗

口中用绘图工具栏上的命令

按钮来编辑图形，最后加入到

自动图文集中。

!% 工具栏的使用

定义好的 ’()* 自动图

文集也可自定义一个工具栏，

然后将自动图文集加到该工

具栏上。 "
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!河南 许鹏

本人在使用 ()*+#$, 处理工作中的一些问题时，

用到 -./01 和 23.4501 两个函数，觉得是两个很有用的

函数，现介绍如下。

-./01 是条件求和函数，按照给定条件，在给定区

域内搜索，对满足条件的若干单元格进行累加求和。格

式为：-./01 6 7849+: *705+708: ;./<7849+ =，>849+ 为需要搜

索的单元格区域；2705+708 为给定的条件，其形式可以

为数字、表达式或文本，如条件可以表示为“?’”、“〉

?’”、“工资”；-./<7849+ 为需要累加求和的单元格区

域，缺省时即为搜索的单元格区域。例如：某设计单位

的工作量统计表如表 #：

表 #
@ A 2 B (

# 工程名称 工作量 6标准张 = 设计人 校对人 审核人

! @@ #& !C’ 张一 李四 赵二

" AA ’& ,C’ 李四 张一 赵二

? 22 !& ",C 赵二 李四 张一

C BB #& ",C 李四 赵二 张一

D (( #& !C’ 张一 赵二 李四

, EE #& D!C 赵二 张一 李四

% BB #& ,C’ 李四 赵二 张一

每个人工作量如表 !：

表 !
姓名 设计工作量 校对工作量 审核工作量

张一函数式：-./01 6 *!F *%: 函数式：-./01 6 G!F G%: 函数式：-./01 6 +!F +%:
“张一”，H!F H% = “张一”，H!F H% = “张一”，H!F H% =

赵二函数式：-./01 6 *!F *%: 函数式：-./01 6 G!F G%: 函数式：-./01 6 +!F +%:
“张一”，H!F H% = “赵二”，H!F H% = “赵二”，H!F H% =

李四函数式：-./01 6 *!F *%: 函数式：-./01 6 G!F G%: 函数式：-./01 6 +!F +%:
“李四”，H!F H% = “李四”，H!F H% = “李四”，H!F H% =

由此，实现了个人工作量的自动统计。

23.4501 是条件计数函数，根据给定的条件，计算给

定 区 域 中 满 足 条 件 的 单 元 格 数 目 。 格 式 为 23.4501
6 7849+: *705+708 =，7849+ 为给定的区域；*705+708 为给定的

条件，与函数 -./01 相同，也可以为数字、表达式或文

本。例如：某班学生成绩优秀率、及格率统计如表 "：

表 "
@ A 2 B

# 姓名 成绩 及格率I 优秀率I
! 张三 %C
" 李四 DC
? 王五 ,% 函数式：23.4501 6 H!F H,: 函数式：23.4501 6 H!F H,:
C 赵六 $’ “〉J D’”= K 23.45 6 H!F H, =“〉J %C”= K 23.45 6 H!F H, =
D 钱一 CD
, 孙七 CC

由此，实现了及格率和优秀率的自动统计。 "
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!武汉 魏炜

事到如今你还能有什么办法) 开机就是“问到死”

*+,-./+01，上网要用“安逸死”* ,2" 1，没有办法，微

软就是标准3 就连 +/4.$5 的浮动式界面也被称为

“+/4. 式菜单”。那么，是否“我的电脑”都已被老比

（比尔·盖茨）同化得毫无个性可言了呢) 不3 今天我

就要在微软的 +/4. 头上动动土。

#& 自制菜单

* # 1右击任何一个工具或菜单，选择“自定义”项。

* ! 1 选择“命令 *6 1”卡片，在“类别 *7 1”栏中点击

“新菜单”，然后用鼠标把右边“命令 *. 1”栏中的“新菜

单”项拖到 +/4. 的菜单栏放手。

* ( 1 现在，你就可以把任何工具、菜单拖进新菜单

中去了。嫌名字不好听？右击“新菜单”，在“命名 *- 1”
项中更改就是了；嫌内容太多太杂) 在不同类型的项

目之间右击，单击“开始一组 *7 1”，你会发现两种类型

之间出现了一条浅浅的分割线。

* " 1最后，关闭“自定义”窗口回到 +/4. 界面，你

的“作品”已跃然眼前。

!& 给工具图标改头换面

* # 1右击任何一个工具或菜单，选择“自定义”项。

* ! 1 再右击你想要更改的图标，系统弹出快捷菜

单 *如图 # 1。此时，这个工具图标的命运就牢牢控制在

你的手心了。想删想改，敬请自便。不过，给你提个醒：

“命名”栏中文字后的括号内的字母是该工具的快捷

键，请不要随意改动。

* ( 1 想用别的工具图

标代替该图标吗) 先在别

的图标上右击，选择“复

制按钮图标 * 6 1”，再回到

想要更改的图标上右击，

选择“粘贴按钮图标 * 8 1”
即可。用这种方法还可将

图标贴到文档中。

* " 1 想自己绘制工具

图标吗) 选择“编辑按钮

图标 * 2 1”，系统弹出 *如
图 ! 1 所示的窗口，用鼠

标 就 可 以 让 你 梦 想 成

真。画得不好也没关系，击一下图 # 菜单中的“复位按

钮图标 * 0 1”，原图又回来了。另外，+/4. 还准备了几

十种已做好的漂亮图标 *如图 ( 1，它们全都放在“更改

按钮图标 * 9 1”的子菜

单中。

* : 1 如果你对名目

繁 多 的 工 具 栏 图 标 含

义难以侍从的话，何不

把 它 们 的 中 文 意 思 也

显示出来呢) 击图 # 菜

单 中 的 “ 图 标 与 文 字

*; 1”就可办到。

(& 重排界面

* # 1 右击任何一个

工具或菜单，选择“自定义”项。我们可以把工具图标

和菜单任意组合：工具图标可插进菜单中，菜单项也可

拉到工具栏里。

* ! 1让工具图标扩大显示：右击任何一个工具或菜

单，选择“自定义”项，再选择“选项 */ 1”卡片，将“大按

钮 * < 1”复选，按“关闭”完成。

* ( 1 显示菜单动画：右击任何一个工具或菜单，选

择“自定义”项，再选择“选项 */ 1”卡片，在“菜单动画

*= 1的下拉菜单中选择“任意”、“展开”或“滑动”，此时

你再点击菜单或工具图标，即有动画显示。

依笔者经验，上述方法同样适用于 />>,62 的其

它组键。 "图 #
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!江苏 袁琮

要获得高质量的渲染图，需经过建模、渲染、后处理三个基本过程，一个

软件很难独立完成以上全部工作，一般是将几个软件联合使用，这就需要制

作者很熟悉这些软件的操作以及它们之间的文件转换。通常完成以上三个

过程所应用的软件有：

建 模 渲 染 后 处 理

()*+,(- (..)/0120/ 34+*+54+6
78./+5*9*8+1 :9125.960 34+*+5*;<0/
=- >*)28+ =- >*)28+

完成三维效果图的制作，()*+,(- 可精确建模，且尺寸输入方便；=->
中精确建模较为困难，但建模手段多而灵活，并可得到渲染图；34+*+54+6 用

于对渲染图进行处理，可用作照片剪贴，配景绘画，使画面生动活泼。

通常一个软件可以输入输出文件格式的多少，是显示其功能是否强大

的一个重要方面。能够输入的文件格式越多，它与其它软件的联接也就越灵

活方便。以上三种软件各有各的特点：()*+,(- 可以输入输出多种图形文

件，34+*+54+6 可以输入输出多种图像文件，=-> 既可输入图形文件又可输

入图像文件。下面的表格根据三种软件的不同特点作了简单介绍：

表 # ()*+,(- 中输入输出的文件及有关命令

文件格式 格 式 类 型 输入命令 输出命令

-?@ ()*+,(- 图形文件专用格式 >9A0& & & 95 B601
-CD 图形文件格式，可与 =->，,+/0-/9E 交换 -CDFG -CDBHI
-CJ 二进制文件，将 =- 视图转换为可编辑 !- 视图 -CDFG 3/81* K D8<0
=-> =- >*)28+ 图形文件专用格式 FL6+/* K(& =-> 3/81* K D8<0
IFD 图像文件，可进入 34+*+54+6 FL6+/* K(& IFD 3/81* K D8<0
3,C 图像文件，可进入 34+*+54+6 FL6+/* K(& 3,C 3/81* K D8<0
@FD 图像文件，可进入 34+*+54+6 FL6+/* K(& @FD 3/81* K D8<0
J73 图像文件，可进入 34+*+54+6 MN6+/* K( & J73

表 ! =-> 中输入输出的文件及有关命令

文件格式 格 式 类 型 输入命令 输出命令

=-> =- >*)28+ 图形文件专用格式 >9A0 K(& =-> :+92 K(& =->
-CD 图形文件格式，可与 ()*+,(-O ,+/0-/9E 交换 >9A0 K(& -CD :+92 K(& -CD
IFD 图像文件，渲染后可用于贴图或配景 P0120/0/ K P0120/ Q80E K -85R
@FD 图像文件，渲染后可用于贴图或配景 FL9S0 Q80E
J73 图像文件，渲染后可用于贴图或配景 79*0/89<& 796
T3@ 图像文件，渲染后可用于贴图或配景 P0120/ K >0* )6 K J9.RS/+)12
3,C 图像文件，渲染后可用于贴图或配景 利用材质编辑器制作新材质

表 = 34+*+54+6=-> 中输入输出的文件及有关命令

文件格式 格 式 类 型 输入命令 输出命令

3>- 34+*+54+6 图像文件专用格式 U层通道路径 V >9A0 :+92
IFD 图像文件，可在 =->，()*+,(- 中应用 >9A0 B601& & & 95
@FD 图像文件，可在 =->，()*+,(- 中应用 >9A0 B601& & & 95
J73 图像文件，可在 =->，()*+,(- 中应用 >9A0 B601& & & 95
T3@ 图像文件，可在 =->，()*+,(- 中应用 >9A0 B601& & & 95
I(@ 图像文件，可在 =->，()*+,(- 中应用 >9A0 B601& & & 95

下面具体介绍在三个软件联用时的转换和注意事项。

#& ()*+,(- 与 =-> 的文件相互转换

()*+,(- 中图形以 -CD 文件格式输入到 =-> 中，同样，=-> 中的 -CD
文件也可进入 ()*+,(- 中。

-CD 文件进入 =-> 中的注意事项：

U # V 若在 ()*+,(- P#! 中用

(7M 生成的物体，首先要用命令

>+<L054 进 行 表 面 网 络 化 U 可 用

>4920 合 作检查，否 则不能进入

=->V。
U ! V 用 -CDBHI 命令将三维

物体存为 -CD 文件时，在给出文

件名字后，会出现以下提示：M1*0/
20.8L9< 6<9.05 +W 9..)/9.; U ’ *+
#X V K M1*8*805 K J819/; YXZ（十进制

精度 U ’ 到 #XV K 实体 K 二进制

YXZ ），一般选择二进制，文件较

小，操作较快。

U = V ()*+,(- 中的 -CD 文件

进入 =-> 时，将出现对话框，其中

有 :9;0/ U层 V、,+<+/ U颜色 V、M1*8*;
U实体 V 三种转换物体的方式供选

择。:9;0/，进入 =-> 时保留层名，

一个层中的物体在 =-> 中为同一

物体。,+<+/，按 ()*+,(- 中的颜色

转 换 物 体 ， 一 种 颜 色 是 一 个 物

体。M1*8*;，按 ()*+,(- 中的实体

进入 =->，=-> 自动给物体赋名编

号。较常用的方法是将同一类物

体，如表面要贴同一种材质的物

体，在 ()*+,(- 中放在同一层中，

给予易辨认的层名。

U [ V对转入 !- >\(3MP 和 =-
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图 #

图 !

!上海 樊钏
()*+,- 操作的 ./012.3 实体必须是多义线 4 5167689: ;，故在 ./01<
2.3 中 应 把 它 们 用 =>167 和 5:?80 转 成 多 义 线 。进 入 @3A 后 再 用

2B,2C 命令检查节点和减少节点，并在其对话框中将 D:6? E:F0:G:H
4节点合并 ;、I9J87 K1FLM6H 4 统一法线 ;选为 K1，./01 AL110N 4自动平

滑 ;选为 O:H。
!& @3A 与 5N101HN1> 的文件相互转换

4 # ;用 @3A 作渲染前应该对渲染文件作配置，以获得高质量的渲

染图像，注意在 5N101HN1> 中并不能提高原有图像文件的分辨率。

4 ! ; 在 @3A 中用 -:9?:F:F P 219J8Q/F: 打开配置对话框，从中设置

文件格式，文件质量与压缩量，以及图像文件的分辨率。

文件格式一般用 R5S 格式。调整文件质量与压缩量。压缩量

421L>F:HH819 ;、质量 4T/M6807 ; 分别用滑块调整，滑条呈红色，表示质

量较差，压缩量较大；绿色表示质量较好，压缩量较小，一般调整两条

滑条都成黄色。图像分辨率 4像素点的多少 ;决定了图像的清晰程度，

它与屏幕显示无关。要获得精细的图像，渲染时图像分辨率应当设得

高一些，但是渲染速度会减慢，建议最后一遍渲染时将像素点提高。

调整 38H>6M7 选项，将其设为 K/66，自定义像素点，例如：!U’’ V #%’’，

这时屏幕上将不显示渲染图像。渲染后将文件调入 5N101HN1> 进行后

处理，将图像尺寸缩小。

@& ./012.3 与 5N101HN1> 的文件相互转换

4 # ; ./012.3 中不能对形状复杂的图块渲染，在 ./012.3 -#U
中虽然可以对图块渲染，但不能用渐变色或填充图块渲染。用户在

./012.3 中常常对形状复杂的图块用 BM0WN 命令取 AWM6: 较小的图

案填充封闭区域，改变颜色，获得形状复杂的带色图块。但是这样做，

图形文件会变得庞大，./012.3 运动速度变慢。最好的方法是将

./012.3 中的二维或三维图输出为 =X5、+Y*、SY* 等格式的文件，进

入 5N101HN1> 中着色。

4 ! ; ./012.3 中三维轴测图或透视图可以输出成 3Z= 文件，输

入后 3Z= 文件成为二维实体图形，可对每根线条、圆弧进行编辑。

4 @ ; ./012.3 中输出图像文件 4 =X5 格式除外 ; 要通过 5F890 P
*86: 9ML: 完成，步骤如下：

配 置 打 印 机 )>0819 P 219J8Q/F:； 进 入 配 置 菜 单 219J8Q/FM0819
L:9/；选择图形设备配置菜单 56100:F W19J8Q/FM0819 L:9/；选择增加打

印机 配置 .?? M >6100:F W19J8Q/FM0819； 出现 打 印机 列表 .[M86M\6:
>6100:F；选择 A7H0:L 5F890:F .3Y U& ! 输出 3DS 文件；选择 ./012.3
J86: 1/0>/0 J1FLM0H 4 >F: U& # ; 输出 3Z= 文件；选择 -MH0:F J86: :G>1F0
.3Y U& ! 输出光栅 4图形 ; 文件；选择文件格式 4 +Y*、SY*、52Z⋯⋯ ;、
文件的精度 4 "U’ V U%’、%’’ V "’’⋯⋯ ;、图像的背景颜色等等。

注意：每输出一种文件格式，就相当于增加一台打印设备，每次

只能配置一台打印设备，并为之命名。

由于 ./012.3 的版本不同，打印机列表序号有所不同，请视具体

内容确定。若要输出以上指定格式的文件时，例如 R5S 文件，用 *86: P
5F890 命令打开打印机配置表 5610 W19J8Q/FM0819。在设备与默认选项

3:[8W: M9? 3:JM/60 A:6:W0819 按钮中选取与之相配的打印设备名。点

取打印到文件 *86: 9ML: 按钮，并输入文件名。确认后打印，生成 R5S
文件，可进入 5N101HN1>。以上 ./012.3 未说明的均为 -#@ 版，@3A 为

-U 版。 "

也 许 我 这 辈 子 不 可 能 成 为 一 名 电

影、电视导演，不可能指挥大批的演员按

我的意愿去演绎动人的故事，但我在电

脑中却可以成为一名“导演”，我在 38F:W<
01F 的导演椅上真真切切地过了把“导演”

瘾。38F:W01F 的图标就是一把导演椅，如

果你也想过把“导演”瘾的话，那就跟我

一起用 38F:W01F“拍”一部《龟兔赛跑》的

“电影”吧！

!"#$%
一部好的电影需要好的演员，在 38<

F:W01F 中也一样，演员可以是图像、声音、

调色板、文字、数字电影和脚本，它们都

放在 2MH0 中，有的是从外界调入的，有的

是自动在 2MH0 中生成的 4见图 # ;。

我们要拍的的《龟兔赛跑》中需要这

样一些外调演员：龟兔各种动作图像、龟

兔赛跑故事朗诵及背景音乐等。打开 *86:
菜单选 YL>1F0 项后，在 YL>1F0 对话窗中

选 择 正 确 的 路

径和文件类型、

文件名再按 YL<
>1F0 按 钮 即 可

调入 4见图 !;。

&"’()
好 的 电 影

还需要好的布景，在 38F:W01F 中还提供了

一个非常好的绘画工具 5M890 画板，我们

!"#$%&’#89:;’/0*<
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图 (

图 )

图 *

图 +

图 "

图 %

可以用它很方便地在舞台（通常屏幕就是舞台）上画

布景 ,见图 (-。
打开画板，选择直

线、弧线、铅笔等工具，

先画好山的外廓，再双

击倒涂料工具，在 ./0123
4567 对 话 窗 中 的 82/493
62:5 项 中 选 ;:66:< 6:
=:>，单击 ?@，把绿色倒

入山中，于是上浅下深的渐沉效果就出现了 , 见图

*-。
再按下画板中的“ A ”按钮，进入一幅新的画，画

另外的山，再按下“ A ”按钮，画另外的树，画好后关闭

画板，这些图都

会 自 动 在 B076
中 生 成 相 应 的

角色，这样布景

就完成了。

*"+,-
在做好了以上两步的准备工作后，我们就可以正

式来“拍电影”了。

单击 C251:D 菜单中的 E9:/4 项，激活分镜表，这

就 是 你 的 “ 摄 影

机”。分镜表中有特

效 通 道 和 E>/264 通

道 ,见图 ) -。
单 击 C251:D7

菜 单 中 的 B076 项 ，

激活 B076 窗口，把

山、树拖曳到 E>/264 通道 #、!、(，注意通道号越大则图

像在越前面。山和树是我们的布景，要放在龟兔的后

面，所以应放在 E>/264 通道 #、!、(。

我们先来做乌龟的动画，打开 C251:D 菜单分别

选 B076 和 E9:/4，使 B076 和 E9:/4 窗口都处于激活状

态，把乌龟跑动的一系列图画拖到 E>/264 通道 * 中，因

为乌龟是一直在爬的，所以我们可以把它的动作做成

F2G<H::>（循环电影）。调整舞台上的乌龟图，使它们基

本在同一位置上，再在 E9:/4 中拖曳选中 E>/264 通道 *
上的所有乌龟图，拖到 B076 中空白的角色窗中，放开

鼠标，在随后出现

的 B/4064 F2G< H::>
对 话 窗 中 起 名 为

DIJI2， 然 后 单 击

“?@”,见图 +-。
于是在 B076 中多了一个循环电影角色 DIJI2，删

除 E9:/4 中 E>/264 通道 * 的所有 E>/264，将循环电影

DIJI2 拖到 E>/264 通道 *F/0<4# 中，调整乌龟在舞台上

的位置，使之位于起跑线。选中循环电影 DIJI2，按

B6/G A B，再选中 E>/264 通道 *F/0<4*’，按 B6/G A K 复

制，选中 F/0<4 *’，在舞台上把循环电影 DIJI2 拖到赛

跑的目的地，然后拖曳选中 F/0<4# L *’，按 B6/G A ;。在

B:56/:GM0554G（控制面板）中选,播放一下 ,见图 "-，乌

龟 的 动 画 就

完成了，怎么

样 ， 不 太 难

吧！

下面，我

们来做兔子的动画。有了做乌龟动画的经验，做兔子

的动画就简单多了。首先也是做成 F2G<H::>，起名为

6IN2。再使通道 ) 中的兔子在 F/0<4 # 中和乌龟并排，

然后选中 6IN2 的 F2G<H::>，按 B6/G A BO 再选 F/0<4 #)O
按 B6/G A K 复制，在舞台上拖到一棵树下，因为前半段

兔子比乌龟跑得快，所以要把兔子拖到乌龟的前面，拖

曳选中 F/0<4# L #)O 按 B6/G A ;，前半段兔子跑的动画

就完成了，后半段路程兔子偷懒了，在大树底下睡大

觉，我们就在角色库中选一幅兔子睡觉的图拖到通道

)F/0<4#+，拖曳选中 F/0<4#+ L *’ 按 B6/G A ;。哇！兔子

的动画也完成了。

再到 B:56/:GM0554G 中选,播放一下，啊，真不错，

乌龟和兔子在赛跑了。

现在电影的主干部分基本已经“拍”好了，最后可

以在 F/0<4*# 中放一个乌龟领奖的图，代表乌龟获得

了胜利。依次双击通道 #、!、(，按 B6/G A ;，使整个动画

过程中都有布景。

不过现在这部“电影”还只是“无声电影”，得再给

它配音。打开 C251:D 菜单分别选 B076 和 E9:/4，使 B076
和 E9:/4 窗口都处于激活状态，在 E9:/4 中的特殊通道

中声音通道 E:I51#F0<4# 放入 B076 中的背景音乐，双

击后按 B6/G A ;O 在声音通道 !F/0<4# 中放入 B076 中龟

兔赛跑的故事的朗诵声音，双击后按 B6/G A ;。注意朗

诵的长短要和龟兔赛跑的动画所用的时间一样长，如

果不协调，可以双击节奏通道的 F/0<4#，用其中的

=4<>4 多 选

项设置每秒

的 F/0<4 数

来调整 ,见

图 % -。
一 切

?@ 了 ！ 用

B:56/:GM0554G 选,播放一下自己拍的“电影”《龟兔赛

跑》，有声有色，有动有静，有故事情节。怎么样，在

82/496:/ 中当“导演”并不难吧，那就快行动，像我一样

去过把“导演”瘾吧！ "
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图 ! 立体边框效果

!"#$% &’() !*( +, -!"#$% &’() !*( +, -

&’()#*+&’()#*+

图 # 画边缘

图 ’ 阴影字 图 ( 凹陷字

图 ) 凸起字 图 * 朦胧凸起字

图 + 撕裂效果素材

图 " 撕裂效果

我们来学习 ,-./0 1234 ,53 )% & 下一些非常有趣

的制作实例。这些实例都不是很难，但是最后展现出

来的作品都有着很好的视觉效果。

!"345678
立体边框的制作是 ,-./0 1234 ,53 )% & 中的立体

化与浮雕化最基本的应用。首先，我们找一张基本素

材图片，因为最后生成的是像框的效果，所以笔者特地

找了一幅人物的肖像作为素材 6如题图所示 7，然后按

照以下步骤给图示的肖像画加上立体边框。

#% 在 8.9: 菜单中选择 ;:< 命令，新建一张比原图

的高宽分别大 ’& 个像素点的空白图片，然后将肖像画

拷入剪贴板，使用 =>.0 ? ,-@0: ? A@ ;:< B-C:5 命令，将

该肖像画转贴为一个新的层。

!% 将前景色设置为黑色，背景色设置为白色。

’% 在肖像画所在层的底部新建一个层，然后使用

绘图工具栏中的矩形选择工

具，选出比肖像画稍大一点的

选区。然后选择填充工具，在

D3/0539 窗 口 中将 填 充 类 型设

置为 139.> D3935，然后用鼠标

单击选定区域，填充成黑色。

依照相同的办法，将边界做成

如图 # 所示的黑白相间状。

(% 这时，我们可以在 B-CE
:5 窗口中看到图像已经有了多个层，先将肖像画所在

的层标记为不可见。然后使用

B-C:5@ ? F:5G: ? F:5G: H.@.I9:
命令将其余所有的层合并为背

景层。

)% 在 B-C:5 对话框中选中

刚刚生成的背景层。用 JK-G: ?
L02:5 ? =KI3@@ 命令将背景层浮

雕化，然后将肖像画所在的层

标记为可见。这时，一幅具有立

体边框的“相册”就制作完成了，如图 ! 所示。

*"569-34
首先，我们来学习立体字最简单的制作方法：阴

影法。也就是说，直接给文字加上阴影，从而产生立体

效果。如图 ’ 所示，在黑色背景上写上黑色的字，这时

图片上的文字将以浮动层的形式出现。先不要将这浮

动的文字层合并，使用 JK-G: ? =MM:N0@ ? O534 12->3< 命

令，打开添加阴影对话框，进行如下的设置：D3935 设置

为白色；L4-N.0C 设置为最大；P9Q5 设置为 #) 左右；H:5E
0.N-9 设为 &、R35.S3/0-9 设为 T )。单击“确定”即可。

当然，我们还有别的方法来制作立体字，在依照上

述的步骤设置阴影时，将 H:50.N-9 和 R35.S3/0-9 均设为

&。添加完阴影后用 1:9:N0.3/@ ? 1:9:N0 ;3/: 命令将选区

取消，然后使用 JK-G: ? L02:5 ? =KI3@@ 命令将全图浮雕

化。这时，展现在面前的就是如图 ( 所示的凹陷字了。

在添加阴影时，如果将 H:50.N-9 设为 #&&，R35.S3/E
0-9 设为 &，就可以将阴影与文字分开显示。如果我们使

用黑色作为底色，白色作为阴影色，取消选区后将全图

浮雕化，就可以得到如图 ) 所示的凸起字。调节添加阴

影对话框中的 P9Q5 参数，还可以获得不同效果的立体

字U 其 P9Q5 值设为 + 左右。如果将该值设置为 #)，就可

以获得如图 * 所示的朦胧立体字了。

:";<=>?@ABC-34
首先，我们准备一张如图 + 所示的图片，建议使用

白色的底与红色的字。然后使用绘图工具栏中的魔术

棒工具，绘出一个不规则的选

区。并使用 JK-G: ? =MM:N0@ ? O534
12->3< 命令，添加阴影。关键是

要将阴影的颜色设置为黑色，并

调节好偏移度。这就产生了撕裂

的效果，如图 " 所示。

然后，再使用魔术棒工具，

选定某一部分区域，并使用 D39E
35@ ? ;:G-0.V: JK-G: 命令，将所选的区域进行反色显

示。多次操作以后，就可以收到很好的艺术效果了，如

图 $ 所示。

小 巧 的 ,-./0 1234 ,53
)% & 还有很多值得探索的地

方，如果你有兴趣讨论这方

面的知识，可以给我发 = T
K-.9， 我 的 = T K-.9 地 址 是

K-50:99W !*’% /:0。 "图 $ 撕裂与反色的合成
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图 !

图 ’

!"#$%!"#$%!"#$%(/012(/012(/012
./0123456

尽管微软一再声称 ()*"$ 的稳定性如何如何，但

只要我们运行在 ()*"+ 下，系统告急的事就不可避

免：要么某个应用程序不能运行，要么注册表出现错

误，得重新启动系统（启动后没准又是同样的错误），甚

至干脆无法引导系统。

潜伏的危机随时都有可能爆发，怎么办？让系统

急救包 ,-."$ 来保护你的系统安全是个不错的选择，

它能为你构筑三道防线，当各种隐患袭来时，弹指间就

可将它们“就地正法”。

大家可能对以前的 ,-.’! /01（版本为 23% &）比较

熟悉，最新推出的 ,-."$（,45065789 -581:509 .9;<54
"$ =10 (>7"? @ "$，实际版本为 2$% ?#）在功能和使用

方法上和以前版本相比都有较大改进，还专门针对

()*"$ 增加了旧版本文件转换功能。

初 次 运 行

,-."$ 时 会 出 现 一

个如图 # 所 示的对

话框，让你指定一些

备份控 制文 件存放

位置，如果是新用户

选择缺省值即可；系

统中已装有 ,-.’!，

而想保 留旧 版本或

安装多个 ,-."$ 时就应该重新指定不同的路径、恢复

批处理文件名和快捷方式名称等。

随 后 就 出 现 其 主 窗

口，如图 ! 所示，左边是

按钮列，分别控制不同的

备份方式；中间则是备份

的详细时间；右侧显示的

是 用 ABC)A 打 包 后 的 备

份文件清单；最底下一排

是一些控制按钮，激活其

中的“C)A DE8FG/”功能，

所有的备份文件都被压

缩打包后进行保存。

尽 管 乍 一 看 左 边 的 控 制 按 钮 一 大 排 ， 其 实 用

,-."$ 进行备份操作非常简单，这些按钮分别对应的

是三种基本的备份形式。下面我们看看它是如何通过

三种备份方式来构筑三道防线的。

第一道防线 重要文件备份（(>7H1I; "? @ "$ 2>J
<EK L>K5; ME8FG/）

这里主要备份一些系统必需的、可能会被其它应

用程序履盖掉而导致某些应用程序无法正常运行的文

件。这一类文件最多，在 ()*"? 中约有 ##? 个，在

()*"$ 中有 #3$ 个左右，压缩后大约占用 NOD 硬盘空

间，有的系统中也可能只有 "& 个左右，视安装可选组

件多少而定。

#P 备份方法

单击“2><EK # Q ! R =>K5;”按钮，确认后，,-."$ 就将

上 述文 件 压 缩 备 份 到 一

个专门文件夹中。图 ’ 是

进行“2><EK ! =>K5;”备份

时 的 过 程 之 一 ， 右 边

“C>//>76 2><EK!” 栏 中 列

出 从 ;9;<54 文 件 夹 中 备

份的全部文件，下面一栏

则 是 从 (>7H1I; 文 件 夹

中备份的文件清单，上面

两 个进 度 指 示 条 显 示 的

是 对这 些 文 件 压 缩 打 包

的进度。备份打包完成后窗口回到图 ! 所示的状态，

“2><EK ! =>K5;”按钮旁边的时间栏出现执行备份的详

细时间，同时右边的矩形框也增加了一个 2><EK!% S>/
文件。

如果不选择压缩保存，则用鼠标单击 “2><EK !
=>K5;”按钮时右边会出现图 ’ 中的两个文件清单栏（同

以前版本 ,-.’! 的主界面），其它与图 ! 一致。

!P 备份文件的恢复方法

“2><EK L>K5; ME8FG/”的恢复比较简单，一般情况下

()*"? @ "$ 能使用，一些应用程序不能正常运行或提

示找不到某动态链接库等时，在 ()*"? @ "$ 的 TU. 窗

口方式运行 2><EK;#% ME< 或 2><EK;!% ME< 即可。

’P 更新和删除备份文件

这种备份因占空间较大，一般在安装一些可能对

系统有较大影响的新软件前进行备份，如果几天后一

图 #
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图 (

图 )

切正常，就可以对它进行更新或将其

删除。更新时只需在 *+,$% 的主窗口

中单击“-./01 # 2 ’ 3 4.156”按钮，就可

以将以前备份的文件覆盖；删除方法

是选择“7515/5”菜单中相应的备份项

目，每一备份项目都已在其中列出，

如图 (。

第 二 道 防 线 系 统 文 件 备 份

（,86/59 4.156 :0;<=>）

这 里 主 要 包 括 启 动 ?@A$) B $%
时必需的系统文件、配置文件，一般情况下有以下 #!
个文件：,86/59& C0/、,86/59& C0"、D65E& C0/、D65E& C0"、

,86/59& .F.、 ?.F& .F.、 GH990FC& ;H9、 I,7J,& 686、
@J& 686、KEH/H;H1& .F.、L=/H5M5;& :0/、GHFN.O& 686、7H66/0E/
& :0/。

#P 备份方法

在按钮列上单击“Q0;<=>L（Q B G）”，确认后，*+,
就将上述 #! 个系统文件打包备份到一个专门文件夹

中，备份过程与“重要文件备份”时一样。

’P 更新备份文件

这一道防线所备份的文件不多，却都是对系统至

关重要的，有时我们需要对它们进行即时更新，全部用

手工完成的话特别繁琐，我们可以利用软件的自动备

份功能来完成它。

*+,$% 提供了三种自动备份方法：! 天一个循环、

R 天一个循环和三周一个循环。如果在图 ’ 主窗口的

“LCC !708 HE R708 /H ,/0E/=> NH1C5E6”栏中选择了“!
708”，则 *+,$% 自动将“L=/H*E6& SAT”添加到启动组

中，机器每天自动进行一次“系统文件备份”，当天的备

份文件存为 708 #，前一天的自动变为 708 ’，超过 !
天的备份文件则自动删除。如设置为 R 天一个循环，则

超过 R 天的备份文件自动删除。第三种自动备份方法

是“!?55< +H/0/.FO”，每隔 % 天备份一次，分别存为

?55<#、’、!，三周一个循环。

!P 备份文件的恢复

当 ?@A$) B $% 不能启动，出现注册表错误等致使

系统建议重新安装时，就可以利用备份的系统文件

了。重新启动机器，出现“,/0E/.FO ?.FCHU6 $) B $%”时

按下 4%，在启动菜单上选择“GH990FC KEH9>/ JF18”，

执行 GV W*+,& :0/，按提示选择 Q0;<=>L、Q、G 或某一天

的备份文件 708 X :0;<=> 进行恢复，*+,$% 就会从备

份文件夹中将系统文件复原，然后重新启动机器就行

了。

注意恢复系统文件这一操作不能在 ?@A$) B $% 的

7J, 窗口或从 ?@A$) B $% 中重新启动并切换到 7J,
方式下进行，也不能在安全模式下进行（系统好好的能

启动干嘛要恢复它）。

(P 备份文件的删除（同“重要文件”，略）

第三道防线 启动文件备份（ ?.FCHU6 ,/0E/=>
:0;<=>）

主要是指除上述系统文件外启动 ?@A$) 图形界

面 必 需 的 一 些 文 件 。 或 许 你 有 过 这 样 的 经 验 ， 在

?@A$) 中有一些文件，如 -99!’& YMC、TEF1!%Z& 5M5 等

一旦被破坏，系统将只给你一种选择：重新安装，尽管

真正要更新的只有一两个文件。*+,$% 的“启动文件备

份”针对的就是这些文件，一般有：-99!’& YMC、T5E[
F51!’& C11、TEF1!%Z& 5M5、\C.& 5M5、\C.!’& C11、D65E& 5M5、

D65E!’& C11、?.F& ;H9、].959& 686 和 @N6^1>& 686 等。

#P 备份方法

单击主窗口中左下部的“,/0E/=> A 4.156 ”2其中 A
为 # 或 ’3，备份过程中右侧的备份文件列表栏显示为

上下两部分，上面是来自 ?@A$) W ,_,‘*I 文件夹下的

-99!’& YMC、 T5EF51!’& C11、 TEF1!%Z& 5M5、 \C.& 5M5、

\C.!’& C11、D65E& 5M5、D65E!’& C11，下面则是来自 ?@A$)
文件夹下的 ?.F& ;H9、].959& 686、@N6^1>& 686，最后压缩

打包为 ,/0E/=># 2’ 3 & a.>。

’P 备份文件的恢复、更新和删除

基本操作与“系统文件备份”的恢复方法相似，在

纯 7J, 状态下选择 ,/0E/=>#（’）& :0/ 即可，更新和删除

的操作方法则完全相同。

另外，作为 ?@A$X 下老牌的备份工具 *+, 系列

的最新版本，*+,$% 在继承以前版本的基本功能之外，

还增加了一些新的功能，下面略述一二：

-全 ?@A7J?, 备份（?.F 0FC ?.F W,86 Q0;<=>）

它并不是对整个 ?@A$X 系统进行完全备份，只是

对 ?.FCHU6、 ?.FCHU6 W ,86/59、 ?.FCHU6 W ,86/59 W
-99!’、?.FCHU6 W ,86/59 W @H6=:686 和 ?.FCHU6 W @FN 文

件夹中的全部文件进行备份。备份方法是在其主窗口

中单击“?.F 0FC ?.F W,86”按钮，*+,$% 就开始将这些

文 件 分 别 压 缩 打 包 为 ?.F7.E& a.>、 ?.F,86& a.>、

,86.6H& a.>、,86-99& a.> 和 ?.F.FN& a.>，不管你是否选

择使用“a.>>.FO Q0;<=>”功能，它都将对它们进行压缩

处理，因为它们太大了，压缩之后这些文件也要占据硬

盘 #) 到 )" IQ 空间。

-创建启动盘

用 *+,$% 还可创建

启动盘，以备系统连 7J,
状态也不能成功引导时

使用。先准备好一张在

?@A$) B $% 下 格 式 化 的

软盘，单击“ J>/.HF6”菜

单下的“I0<5 *+, :HH/[
C.6<”，出现图 ) 所示的对

话框，右边列表中显示的
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图 "

人类制造机器的初衷是让它们为我们服务，包括

电脑，但在某种程度上，本该为我们服务的电脑却让我

们围着它转，我们得不停地学习各种软件的使用，这当

然无可厚非，要命的是我们在利用电脑工作时，往往有

大量繁琐、单调、千篇一律的事情要做，如不断地维护

系统、定时检查硬盘、备份文件、查杀病毒等等。能不

能让机器自动替我们完成这些繁琐的工作呢？我们只

要“告诉”它什么时候做什么事，其它的就不用操心了，

这样不就让机器围着我们转了吗？试用了一大把的日

程管理软件之后，我找到了一位好“管家”：()*+,-*.
/0+ !% $.。

它能做什么？日程管理软件该完成的任务都可以

放心地交给它，如定时提醒，定时运行磁盘检查、备份、

杀病毒等系统维护的各种程序，定时开关机，自动拨号

与 123 连接、在指定时间到某一站点下载文件等等。

可以说用户对电脑的所有操作它都能“接管”，使

用也相当简单，只需创建一个任务，以后它就能按指定

的时间、状态等来自动执行这一任务。创建任务的方

法是在主窗口中选择“4.5”，这里有两个选项：“启动

应 用 程 序 任 务 ”（30+6.7)0.） 和 “ 定 时 提 醒 任 务 ”

（8.9:;7.0），选择一个后会出现详细的安装向导，帮

助用户设定该任务初次执行时间、执行的时间间隔、任

务属性等。然后，就是等着到时间它自动帮你把一切

“搞定”了。

这些是一个“管家”必备的能力，如果仅此而已，那

也算不了好“管家”，下面我们来看看 ()*+,-*. 的一些

特色能力。

&’ 输入助手

在我们日常的工作中，文字的输入是一个重要内

容，有时输入的是一些重复的内容，利用 ()*+,-*. 的

“发送击键”功能（2.;7 <.=>*0+?.>），可以方便地做到

这一点。

例 如 ， 我 们

要让它自动建立

一个“综合信息”

的文件头，在如

图 " 所示的主窗

口 中 选 “4.5 @
30+6.7)0.”，按提

示输入任务名称、任务说明；指定任务执行时间、间隔

时间，这里选择手动控制；在“创建宏”中单击“编辑

宏”，就出现宏编辑窗口。

先在应用程序栏中选择“2*-0* -; (//A:6-*:+;”，在

下 面 出 现 的 “B+99-;7 C:;.” 中 输 入 “BD E 3F14 E
4+*./-7% .G.”H 单击“(77”按钮，宏的第一步就加入到

下面宏内容列表中。注意这里可以选择 F+07、F0:*. 等

F14IJF2 编辑工具，也可以用 IJ2 下的编辑器 K7:*
等，但使用 IJ2 下的编辑器却无法完成下面要谈到的

向其中输入文本内容，这是由 F14IJF2 自身的局限

性决定的。

在应用程序栏中选择“2.;7:;L <.=>*0+?.> *+ -;
(//A:6-*:+;”，在中间出现的文本框中键入下列内容：

,789:;<!"#$%&#’ ()$ *+ ,’
!武汉 张洁

是将创建的启动盘上要拷贝的文件，选择 ( 或 M 软

驱，K82#$ 自动将系统启动文件和 F:;#N 文件夹下

B+99-;7 中的 (**0:O% .G.、BP?7>?% .G.、B+99-;7% 6+9、

I0Q>/-6.% O:;、 K7:*% 6+9、 R7:>?% .G.、 R+09-*% 6+9、

S6+/=!&% .G.、 S6+/=% .G.、 2=>% 6+9、 BP+:6.% 6+9 和

K82#$ 文件夹中的 /?);T:/% .G. 等共 U" 个文件拷贝到

软盘。注意必须要有 BP+:6.% 6+9，否则 K82#$ 的备份

恢复文件将无法正常工作。

-F14#$ 升级向导

对系统进行升级安装到 F14#$ 的用户，在升级后

可以通过“J/*:+;>”菜单下的“V/7-*. K82 W+0 F:;#$”

来 将 备 份 文 件 进 行 相 应 的 升 级 H K82#$ 会 自 动 用

F14#$ 的相关文件替换原来 F14#N 下的一些文件。

-时间调度器

在“J/*:+;”菜单下

选择“K82 26P.7)A.0”，

就会出现图 X 所示的时

间 调 度 器 窗 口 ， 在

“2.A.6* Y:9.”栏中设定

时间，到时间软件会自动进行备份；选择在左边的

“2*-0* *:9.0 -;7 (77 *+ 2*-0*)/”，K82#$ 会将 *:9.0 加

到启动组中，开机后单击其中的“Z:7.”按钮将它隐藏

到任务栏的系统区，不用运行 K82#$ 就可以在指定时

间进行备份。

K82#$ 的 相 关 信 息 ： P**/D [ [ 555% 9>A9% 6+9 或

P**/D [ [ 555% 9)A*:>=>A-);6P% 6+9。 "

图 X
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“长江委实验计算中心综合信息 ( ( 第 ’’#期 ( 长实

文字 ’’# 号 ( 领导参阅，注意保存( ( 长委实验计算

中心。”单击“)**”按钮，保存，就完成了任务创建。注

意这里用到了符号“ ( ”，在 )+,-./,0 中用它来表示一

个换行符，两个“ ( ”即代表换行后加一空行。在主窗

口中激活（1/23 菜单下的 45/670 1/23），彩色齿轮表示

激活，灰色的表示未激活，单击右边的“8/+59:”，)+,-;
./,0 就会自动启动 <-,0=/*，并在其中输入如下内容：

“长江委实验计算中心综合信息

第 ’’# 期

长实文字 ’’# 号

领导参阅，注意保存

长委实验计算中心。”

如果每天上午都要编写一份“综合信息”，则可以

将任务定为每天执行一次，执行时间设为 $：’’，开机

后，放心地收发信件，准备材料，$ 点一到，)+,-./,0 自

动为你打开常用的编辑器，还准备好了文件头，只需将

准备的材料加进去就成。

&’ 录制事件

有时想让日程管理软件自动完成的工作比较复

杂，如先写封电子邮件，再拨号入网，收发邮件后断开

连接，用一般的日程管理软件非得编写一大篇宏程序

或“>?<@A>B 批处理”文件不可（如 C7-93./5$D），大

多 数 人 可 能 和 笔 者 一 样 没 时 间 也 懒 得 去 钻 研 那

“>?<@A>B 批处理”语法规则。利用 )+,-./,0 的事件

录制功能，问题就迎刃而解了。

在 宏 编 辑 窗 口 的 应 用 程 序 栏 中 选 择 “E09-F*0*
4G05,2” H如图 "I，中间就出现一排按钮，单击“B,/F,

E09-F*J5K”，按要

求定义好事件名

称 ， 此 时 )+,-;
./,0 所有窗口都

最小化到任务栏

上，就开始了录

制过程。你要做

的就是按平时操

作的习惯运行程

序，如 L-MN/J7，写新邮件，放到发件箱中，再单击“发和

收”，发送和接收之后自动断开连接。就像没有 )+,-;
./,0 在后台录制一样，一切工作结束了，按下“C,F7 O
)7, O L#" ” 组 合 键 ， 录 制 工 作 也 就 完 成 了 ， 单 击

“P7/Q6/93”可以回放刚才你操作的全部过程。所有鼠

标的移动、点击、键盘的输入都一一记录下来了。

又简单又方便，是不？笔者平常习惯于先将电子

邮件写好，放在发件箱中，中午休息时让 )+,-./,0 来

发送。故编辑了这样一个宏：! C-5509, ,- ,:0 ?5,0F50,

（利用应用程序栏中的“42,/67J2:J5K /5 ?5,0F50, C-5;
509,J-5”）；" E+5 / E09-F*0* 4G05, LJ70 H 9：R =SJ5 R 0;
N/J7& */, I。其中的 0N/J7& */, 就是用 L-MN/J7 收发邮件

过程的事件“录像”，每天运行一次，时间设定为 #!T
’’。每天中午，一到时间，)+,-./,0 就自动拨号入网，将

笔者写好的邮件发送后，又将几个信箱中的邮件逐一

收取，然后自动断开连接。下午上班后，笔者就可以安

心地阅读友人的来信和订阅的邮件列表了。

注意：使用热键激活的程序 )+,-./,0 无法录制，

启动这样的应用程序最好是直接用“B,/F, /5 )==7J9/;
,J-5”。

(’ 制作屏幕录像

事件录制功能还有一个有趣的用途是制作屏幕录

像，由于它能将所有鼠标的移动、点击、键盘的输入、屏

幕的显示等都一一记录下来，在教别人使用某一软件，

光说难以说明白时，你可以将操作过程录制下来，打包

放到邮件中发过去，让对方用 )+,-./,0 回放，那效果

就相当于你在“现场”操作一样，特别方便。

不过录制的时候，你可得手脚麻利点，因为 )+,-;
./,0 会将你全部的操作都记录下来，当你在电脑前举

棋不定时，鼠标就会在屏幕上犹豫不决，让对方一下子

就看出你的“水平”来。要是在输入时打错了几个键，

误输入了几个字，尽管马上“有错就改”，)+,-./,0 还是

不会放过一丁点儿错误的。有时将自己的操作过程录

下来，自己慢慢研究，也是别有一番滋味的——— 怎么多

余动作这样多，打字时错键率竟然有⋯⋯太惭愧了，实

在说不出口！

)+,-./,0 的功能还很多，特别是灵活利用它的宏

编辑功能，可以给日常工作带来极大的方便，进行宏编

辑时应用程序栏中可供选择的几个主要选项的含义

是：

E09-F*0* 4G05,2：录制事件；

B,/F,J5K )==7J9/,J-52：启动应用程序，>?<@A>B、

@AB 程序均可；

B05*J5K U0Q2,F-302：向活动的应用程序窗口输送

文本内容，对 @AB 类的应用程序无效；

P/+2J5K /5* >/J,J5K：完成某一动作后暂停或等

待一定时间，等待时间可设定；

L-9+2J5K >J5*-S2：将某一窗口激活为当前窗口，

这在启动应用程序较多时非常有用；

42,/67J2:J5K /5 ?5,0F50, C-5509,J-5：拨号入网；

.J29077/50-+2 L+59,J-52：多种系统功能，有重新开

机、关机、关闭 )+,-./,0、播放声音文件、断开网络连接

等，但不是用 )+,-./,0 建立的连接它无法断开；

@@4：不同窗口间动态数据交换。

有兴趣的话你可以到下面网址去下载：:,,=V W W
SSS& +5J2Q5& 9-N。 "

图 "
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#&’() 的好助手

软件名称 !"#$%&&"#’$ ()
光盘目录 ()*+,- (.-/0123 (456/1-&’% -7-
文章作者 北京 李宇

856/-11569/
#: 是 一 个 856#;
增强工具，您可以

用它来设置 856#;
启 动 时 的 各 种 选

项，还可以用它来播放背景音乐，以及替换 856#; 图

标、定时更换 856#; 壁纸、更改 856#; 的 <292 画面等。

总之好处多多，功能多多，下面就听我慢慢道来。

856/-11569/ #: 是一个共享软件，安装完后它会以

最小化方式出现在 856#; 的任务条中，图标的样子像

一个魔方，您用鼠标右键单击它将出现下列菜单。

"% 5=+9- >*+69-, 其 中 又 有 8+<<3+3-,（墙 纸 ）、

/1+,1?3 />,--6（856#; 启动画面）、8+51 12 /*?1@286（关

机等待画面）、/+A- 12 /*?1@286（关机画面）、>*+69- +<<
（改变全部）以及 >26A59?,- 5=+9- >*+69-,（图象设置更

改）。当您点击 >26A59?,- 5=+9- >*+69-,（图象设置更改）

项时，便可以自定义以上各项，选一幅位图来替换

856#; 的启动画面、关机等待画面、关机画面。

&% B+>09,2?6@ =?/5> 其中有 /1+,1 3<+C569 B+>0D
9,2?6@ =?/5> （开始播放背景音乐）/123 3<+C569 B+>0D
9,2?6@ =?/5>（停止播放背景音乐）和 >26A59?,- B+>0D
9,2?6@ =?/5> E自定义背景音乐），以上三项中的前两项

使用的都是默认的音乐文件，第三项使用者可以自选

% =5@ 格式的文件来播放。

!% F>15G+1- )>,--6 )+G-, E激活屏幕保护程序）

H% @5/0 56A2 （磁盘信息）此项中将显示软驱、硬

盘、光驱的详细信息。

;% 856@28/ >26A59?,+1526（856@28/ 设置）

（"）856@28/#; B221 231526/（856#; 启动选项）B221
=-6? 设置启动菜单延迟时间，B221 231526/ 可设置是

否显示 <292 画面、是否直接进入 856#;。

（&）/*-<< 5>26/ （图标设置）在此项中您可以替换

856#; 中所有的图标。

（!）/*-<< A2<@D
-,/（文件夹设置）

您可以在这里对

856#; 的 一 些 系

统 目 录 进 行 设

置。

（H）,-95/1-,-@
A5<- 1C3-/ 这里列

出 了 856#; 已 知

的所有文件类型，您可以添加一种新文件类型，也可对

任意一种文件进行删除。

856/-11569/ #: 的功能还远不止这些，感兴趣的朋

友可以试试它还可以做什么，希望它能对您的学习工

作有所帮助。 "

芯片降温我最 *!!"
软件名称 !"#$%&"’’
光盘目录 ()*+,- (.5/0 (4+A1-,A+<<
文章作者 江西 王成华

超 频 后 最 关 心

的问题是什么( 当

然是散热 ) 为救各

位“同志”于水火，

特向大家介绍一款

自称“能够将 *+, 温度降至 -. 度并且绝不降低系统

性能”的软件——— !"#$%&"’’ /瀑布( 0。
这款优秀的 *+, 软件空调器出自一位台湾的超

频同志 123 1$"3 之手，它虽比老牌的 *+,4’$ 要短小

精悍得多，仅 56789，但其降温能力却大大强于 *+,:
4’$，同时安全性也强得多，不象 *+,4’$ 那样常常会突

然出现重新启动、无法关机及系统死机的现象。因此，

一经试用，我便立刻将 *+,4’$ 请出了硬盘。

!"#$%&"’’ 自带 ;<=#"’’ 安装程序，运行之后要求填

入机器的 *+, 类型，它支持包括 ;>1*6 在内几乎所

有的 *+,。安装完成之后，!"#$%&"’’ 将在“启动”菜单中

添加快捷方式，以后每次进入 !2<4?@= 将会自动运

行。在任务栏中还会出现一个小小的图标，可以通过点

击图标来控制该软件，观察 !"#$%&"’’ 的运行情况。

“*A%%$<#”项表示当前 *+, 的节能情况，“BC$%"D$”项

表示开机以来总的节能情况，节能状况以百分比形式

表示。

在实际使用过程中，!"#$%&"’’ 的效果显著。在不敲

击键盘、不移动鼠标的情况下，监视器显示的当前节能

比例高达 EFG 以上，而此时触摸 *+, 仅感温热，用温

度计测试仅为 -. H -FI，确实达到了该软件说明中所

说的效果；在进行一般 !2<4?@= 操作，如使用资源管

理器浏览文件、进行文字处理时，监视器显示的节能比

例降到 6.G H J.G ，此时 *+, 温度在 K.I左右；当进

行耗费资源较多的工作时，如使用超级解霸软解压

L*>，任务栏图标显示该软件不能发挥作用，监视器显

示的当前节能比例降为 . 或仅为 FG H 7.G ，总的节

能百分比也大幅度下降，此时 *+, 温升较大，但比之

同样情况下使用 *+,4’$ 的温度还是要低一些。 "

3
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图标猎手

软件名称 )*+,-.//0-
光盘目录 1234-0 153+6+ 1)*+, 1
文章作者 北京 黄豆

在 7.,$8 的 桌 面

上，就那么几个缺省的

图标，而许多其它应用

程 序 的 图 标 却 相 当 的

漂亮，让人爱不释手。

有时真希望能有更多的富于个性的图标为我所用，可

是绝大多数的图标都是内嵌在程序当中的，不能简单

地分离出来。

现在，有了 )*+,-.//0-，就不用发愁收集不到中意

的图标了。

)*+,-.//0- 是一个共享软件，它可以搜索和提取

& 090 和 & :;; 文件中的内嵌图标。程序相当的简单实

用，只要用 </0, 打开指定搜索目录下的文件名，就能

够将图标轻易地分离出来。再选择 24=0，就可以直接将

图标存为 & .*+ 文件，你看，就这么简单，任何内嵌于程

序当中的图标都可以

轻松获得。

快 把 你 的 7.,$8
桌面上的老面孔替换

了吧！ "

最佳文件清理工具

软件名称 24>0?;04, @6.;.6.0A #& (
光盘目录 1234-0 1B.AC 124>0*;04, 1
文章作者 北京 黄豆

.....................
.
.
.
.
.
.

.....................
.
.
.
.
.
.

/

//

/

3456789:;<=>?@ABCDEFG
5;<=:HI)JKLMG5NOP:DEFQRS
TUVWXYZ5[P:\]^_D‘EF34aG
6789bcdeDf)gEFhij34klm
nopG5qrst:uvMwixyz?@{|}!

对 一 个 电

脑发烧友来说，

安装、删除各类

软 件 是 常 有 的

事，而 7.,:+DA
又有使用临时文件的习惯，其中的一些文件不能自动

删除，久而久之，系统里就会堆积大量的无用文件，既

占用硬盘空间，又影响系统稳定。相信大家对这些垃

圾必定咬牙切齿，不除不以为快。

现在，我就给大介绍一款极爽的文件清理工具

——— 24>0?;04, @6.;.6.0A #& (。

24>0?;04, @6.;.6.0A #& ( 是 一 套 运 行 在 7.,:+DA
$8 E $% E FG 下 的 系 统 清 理 工 具 包 ， 安 装 后 只 占 用

#& 8HI 硬盘空间，而且简单易用。整个安装过程采用

向导的形式实现，唯一需要你做的只是按“下一步”按

钮，便完成全部操作，即使是初学者也一看就会。

如果你还有什么不放心的，在“选择你的查询选

项”中，可以选择“我自己设置要查询的废物文件”，你

可以在菜单中选择将要查询的文件格式。24>0?;04, 预

定 义 的 文 件 格 式 有 G0J/+-4-K L+;:0-A（ 临 时 目 录 ）、

G0J/+-4-K L.;0A（临时文件）、),60-,06 ?4*30 L+;:0-A
（F06A*4/0 和 )M 的 ?4*30 目录）、I4*CN/ L.;0（备份文

件）、O0;/ G0J/+-4-K（临时帮助文件）、206N/ G0J/+-4-K
L.;0A（临时安装文件）、P+A6 ?;NA60- L.;0A（2*4,:.AC 或

FBB 生 成 的 失 踪 簇 的 备 份 ）、 2KA60J P+Q L.;0A
（7.,:+DA 系统生成的记录文件）、I-+C0, 23+-6*N6A（错

误连接的快捷方式）、R ? S S ),60-J0:.460 L.;0A（R
? S S 编译时生成的临时文件。此外，还允许用户修改

预定义文件格式或加入用户自定义的文件格式，“下

一步”它会很快地查询你的磁盘，提示删除的“废物文

件”，在用户没有选择之前，程序不会自动删除。

你 的 乱 七 八 糟 的 硬 盘 是 不 是 也 需 要 整 理 了 ？

24>0?;04, 的确是一个优秀的“清道夫”。

"

介绍三款 $&’ 制作工具

软件名称 I;4:M0,* H5;.>.0- H5! *+J/-0AA+-
光盘目录 1234-0 1R.:0+ 1 夏季版光盘中

文章作者 请本文作者与本刊联系

想必大部分人都喜欢听音乐，有了电脑后，能边听

音乐边写东西我感到很惬意，尤其是 H5! 音乐。因为

没有更好更快的，音轨拷贝只好用 ?B?<5T（="& 8），但

能制成 H5! 文件的软件却很多。

#& I;4:M0,* U =(& V( W 自由软 件。 把 D4= 转 换成

J/!，小巧好用 U仅 ’"$C W，只是速度稍慢。运行在 B<2
下，支持参数，基本格式：I;4:00,* X *-* U参数之一 W
*Y 1(& D4= U假设 D4= 文件在 * 盘 W。

’& H5;.>.0- U =(& 8’ W 自由软件。号称 $8 下最快的

J/! 制作工具，也最庞大，达 %!VC，但相对于几十兆的

D4= 文件，小也要四五兆的 J/! 文件又算得了什么。该

软件界面友好，速度更不是吹的。

!& H/! *+J/-0AA+-Y J/! 转换机 U (& $> W 免费软

件。顾名思义，它是 7)F$8 下 H5! 转换工具，仅有

!$!C，和一般的 7)F$8 下的工具一样简单。《电脑爱好

者季刊与软件》夏季版光盘收有该软件。

附表：制作一首 ’Y #!Y (8 的歌曲 U约 ’’ 兆 W
I;4:0M,*Y 用时 V 分 "% 秒；

H/! *+J/-0AA+-Y 用时 # 分 !8 秒；

H/;.>.0-Y 用时 !( 秒。

U以上数据在 5! ’VV E !’HI E "& !Z 机器上分别测试

得出 W "
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!河南 牛丽华

中华文化博大精深，老外能发

明电脑，学中文却经常不得要领。

就拿蹭字儿来说吧，蹭字儿的意思

在这里是指不花钱白白享受。从古

至今，有蹭吃的，有蹭喝的，美国有

人专门穿得衣冠楚楚的到国会山

上各个政治团体的宴会上大吃大

喝，反正参加宴会的谁也不认识

谁；有蹭车的，中国有不少人享受

了不该享受的公家小轿车，甚至我

听说还有人蹭飞机的。现在又多了

蹭网的。

=>=>??@ABCD;0EF@ABCD;0EF
现如今上网可真贵，你想上

网？好，开户费数百元、#$%&# 测

试费、安装费、每月基本费、计时

费、电话费等等加在一起，渴望上

网的电脑爱好者好不容易攒钱买

台电脑，如果上网时不加节制，很

快就会发现一年下来，上网的费用

早就能买一台电脑了。

我第一个月上网，自个儿觉得

没去几个地方，也就是浏览了几张

报纸、申请了一个免费电子信箱，

结果电信局就给了我一张四百元

的帐单（还只是电话费的），害得我

有一段时间只敢在收发电子邮件

的同时浏览一下，邮件处理完毕马

上切断连接。

所以说，一个电脑爱好者要想

变成网虫，得掂量掂量自己的银子

是否够使。要不怎么大家都爱看

《上网如何省钱》《如何提高上网速

度》之类的文章呢。依我看蹭网的

最高境界是开着别人的电脑，用着

别人的帐户，使着别人的电话拨号

上网，电费、网费、电话费全免。

=>=>??@AGHIJKL@AGHIJKL
蹭网可不是蹭吃蹭喝，带张嘴

就够了。要是没有笔记本电脑，你

就得想法把上网的数据带回家里

处理。于是，凡蹭网者多随身带着

硬盘，走到哪儿将硬盘一接上，抓

紧时间三下五除二，把该下载的文

件都撮到自己

的硬盘上，然

后带回家慢慢

欣赏。所以蹭

网 者 的 电 脑

中，各种离线

浏览器、图形

浏览工具、文

件同步工具等

秘密武器随处

可见。

蹭网者大都没有自己的入网

帐号，为了不打搅别人或被别人打

搅，速度快容量大安全可靠的免费

电子信箱常常印在蹭网者的名片

上，落款还都是 ’() 或者 *&+ 之

类令外行眼晕的单词儿。

蹭网者大都有自己的个人主

页，而且充满了各种令初级网虫流

口水的好东西。到处流浪蹭网的网

虫渴望有自己的安乐窝，因此国内

外的免费主页常常留下他们的足

迹。

=>M=>M??NOPQRST0>UNOPQRST0>U
蹭网者与盗窃他人帐号的黑

客是两码事儿。我有一好友属于高

级网虫，手里有一大把上网帐号密

码，都是用户心甘情愿送给他的，

不用说，这位也是个蹭网的主。可

用户并未因此而吃亏，因为我友精

通电脑技术，对方有什么不懂之

处、不解之难都纷纷求援，而蹭网

者也总是热心服务不收分文。相对

于节省下来的高额咨询费、维修费

以及由此而产生的若干经济效益

和社会效益，区区几两上网的银子

又如何值得计较？久而久之，大多

数用户都愿意互惠互利，何乐不

为？而网虫也在实践中得到了锻

炼，提高了技术，可以更好地为人

民服务。

=>M=>M??VVWPX:YVVWPX:Y
这个病是怎么得上的？据我考

证，网虫们天天泡在网上，不干家

务活不说，还经常颠三倒四地说一

些不着边际的话，什么“,-.、美眉、

版主、烘焙鸡”等等，明摆着上网除

了一张高额电话费帐单和几个从

来没见过面的狐朋网友外，什么效

益也没有，你说，这网虫的太太脸

色能好看吗？日久天长，这网虫能

不得妻管严吗？

蹭 网 者 从 来 不 涉 足 聊 天 室 、

//( 等网上高消费场所，顶多为了

和其他网友联系而佩带网上寻呼

机（,-.），他们总是来去匆匆，身手

敏捷地收发电子邮件、搜寻主页和

浏览主页、下载软件、上载个人主

页。在单位时间里，蹭网者收发的

字节数是普通网虫难以望其项背

的。

怎样识别蹭网者？很简单，如

果你看到一个风尘仆仆的网虫，背

包里随身带着“猫”和硬盘，那他很

可能就是蹭网者之一，一个普通而

特殊的网上行路人。 "

!"#$%&’ ()* +,-&!! "#$%&’(&%)*+ ()$,-(,-,*.
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玩

电
脑

的
人

!武汉 魏炜

玩电脑的人，没啥不一样。引

车卖浆者有之：文人墨客者有之；离

休干部者有之；下岗工人者有之；学

龄前儿童有之；时髦女子者有之

⋯⋯

玩电脑的人，是雷锋精神的现

实代言人，把雷锋叔叔的海绵理论

和钉子精神发挥得淋漓尽致，时间

可以“挤”，空间可以“挤”，如若遇到

硬件故障、技术难题必定一“钻”到

底。

有个真理不知你信不信：坐在

电脑旁的“人”是电脑的最大外设。

什么烧水做饭，什么接孩子带伢，他

只会说今天的大菜要说“烘焙鸡”

#$%&’()*’ +， 咱 儿 子 是 不 是 还 在

“温酒屋”#,-./0 + 1楞你干瞪眼，他

却扮出一个比尔·盖茨式的微笑。

玩电脑的人，将是最先进入共

产主义的那一部分人：资源共享、经

验共享。只要是同志，请上我们的

“贼船”吧，上了你就下不了。 #是你

不愿下哦。 +
玩电脑的人爱笑，爱闹，爱大呼

小叫。游戏才过第一关就大喊简

单 ， 完 丢 了 老 婆 却 愣 说 23 了

456。

玩电脑的人，眼光随 -78’97’8 延

伸，脚步比 ,: ,: ,: 放达。但思路

不管多么漫长，电脑人依然找得准

自己的键位：不只为利大而为之，不

因为技小而不为。

玩电脑的人，易变的是版本，执

着的是追求。谁说玩电脑的人都被

;%9 了 &)8 说话、做事都一个德行。

错< 只懂得迷恋电脑的人是真正的

电脑人。重要的在于掺和，要的就

是那种感觉<
玩电脑的人，术语是第一语言，

网络是最后的故乡。入了门的电脑

迷从不好好说话，黑话、暗语丢得铺

天盖地。车开一路，口水打湿半条

街。没办法，谁叫咱遇上知音了呢1
玩电脑的人，网络成为了终极梦想，

与其说是越来越多的他们在逃避现

实，不如说他们越来越多地虚拟了

未来。

玩电脑的人，奢侈的是精神，朴

素的是物质。吃少点、穿差点并不

重要，但再穷不能穷升级，再苦不能

苦程序。有甚者更高叫“下岗了，上

网去< ”何等地豪迈，何等地潇洒<"

!"#$%&’ ()* +,-&! ! "#$%&’(&%)*+ ()$,-(,-,*.
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超频作为一个崭新的话题，正越来越被广大的计

算机爱好者特别是一些计算机发烧友所熟悉和运用。

本文就想结合笔者的经验对超频这一热门话题进行一

番详尽的介绍，希望能给大家一点启示和帮助。

!"#$%&’
所谓超频，就是指将 !"# 在说明书上没有注明或

其没有支持的频率下工作，在此情况下，!"# 的速度

等各项指数都会比原先高一些。

从另外一种意义上说，超频也就是花较少的钱购

买档次较低的 !"#，而将其作为档次较高的 !"# 来使

用，以此获得较高系统性能的一种方法。

(")$
这里所说的“锁频”，一般是指锁定倍频，即使

!"# 只能以低于一定的倍频工作。

锁频是 $%&’( 当初为防止 !"# )*+,)- 现象而采

取的一项措施，而现在它也成为阻止计算机发烧友进

行超频的一大障碍。就现在市面上常见的 !"# 而

言，只要是 $%&’( 的产品都被锁频（./0、!1)23 的

产品大部分未锁频，不过其可超性相对较弱）。大家

都知道，计算机的工作频率（内频 ）4 外频 5 倍频，倍

频的限制将使超频的范围大大受到限制，因此解决超

频的关键只能在外频上做文章。

*"#$%+,-.

超频对计算机中的 !"# 和其它部件是否会带来

什么不良影响，这或许是广大的计算机爱好者所关心

的问题。实践的结果来看，超频的最大危害是超频所带

来的高温。根据传统的电子学理论，!"# 工作频率的

提高，并不会对其中元件的使用寿命带来很大的影响，

但相应带来的问题就是，一旦 !"# 工作频率调高后，

!"# 就会较原先的状态产生更多的热量，从而使 !"#
的温度升高，这就会引起“电子迁移”现象。需要说明的

是，事实上并不是过分的热量使 !"# 烧毁，而是这些

热量所引起的“电子迁移”现象使 !"# 内部的芯片受

到不可修复性损伤，从而使其报废。杂志、报刊上常说

的 !"# 烧毁现象，就是指的此类情况。

/"#$%0123425
正如上面所说的，!"# 的工作频率有“内频”和

“外频”之分，“内频”是 !"# 内部的工作频率；“外频”

是 !"# 外部的工作频率，即 !"# 跟外界总线间数据

传输交换的频率。因此，“外频”也就是系统总线的速

度，而 "!$ 总线的速度恰好是外频的 6 7 8，外频越高，

"!$ 总线的速度也越快，相应的系统效能也就越高。

测试表明，单纯的只增加倍频来达到超频的目的，

其效果并不是非常显著。但外频的增加，特别是从传统

的 99/:; 超频到 <=/:; 乃至 >?、6@@/:; 所带来系

统性能的提高是巨大的。因此，下面的介绍都是基于超

外频。当然在超外频的基础上，提高倍频更能提高系统

的性能，不过这一切都要以系统稳定为前提。

（一）ABC-*D < 系列 !"# 的超频

目前广大的计算机用户使用的 ABC-*D <
!"# 主要有 $%&’( 的 "=E!、"==!，./0

的 F=、F9，!1)23 的 9G>9 系 列 。 各 种

ABC-*D < 主板的主芯片主要的有 $%&’(
的 E?@&G、威胜（H$.）的 H"6 I ? 和

/"H?（支持 6@@ 外频）、扬智（.($）的 .((.0$%
$H J 和 .((.0$% H（支持 6@@/:;）、矽统（A$A）的

A$A==K6、A$A==K< 7 ==K> 和 A$A==>6 7 ==>8 等。

要进行超频，首先得有一块能支持 <=、>?/:;（此

时 "!$ 总线的速度将分别达到 ?<L =、E6L =/:;）甚至

更高外频的主板，这在以前可能是很难的事，但现在市

面上常见的主板都支持 <=/:;，支持 >?/:; 的主板

也不在少数，甚至有支持 6@@/:; 的主板。值得一提的

是，主板的品质对超频是否成功非常重要。一般而言，

!"# 在超频状态下，会产生较不清楚的信号，因此在

总线设计上的一些 MNO 可能会导致系统冲突或死机。

!"# 在超频状态下，对总线中不稳定信号比较敏感，

如果总线无法在此状态下传输清晰的信号，就极容易

造成死机现象的产生。从笔者多次的超频经验来看，不

!江苏 张京京 实战篇
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同芯片组的主板在同样的条件下，品牌板要比杂牌板

要稳定很多，而稳定性正是超频所需要的。因此，笔者

建议要购机超频的计算机爱好者在经济能力能承受的

情况下，尽量考虑选购品牌板，并注意一下所购主板采

用的芯片组，以减少超频时的麻烦。

要进行超频，其次需要一块能超频的 !"#。就品

质而言，$%&’( 出产的 !"# 品质最好，无论是经典的

")*!，还是带 ++, 功能的 "))! 系列 !"# 的超频性

能都很高，除了那令人不快的锁频问题。其它 !"# 生

产厂家（-+.、!/012）的 !"# 超频能力相对而言要差

一些。这是由于在定 !"# 成品的频率时，$%&’( 的要

求要比 -+.、!/012 来得高。另外，-+.、!/012 为了占

领市场，常常需要在 $%&’( 推出新型 !"# 后就马上

推出更高频率的 !"# 来对抗，因此他们推出的 !"#
的频率通常都接近了极限频率，超频余地大大减少，从

某 种意 义 上 说 ， 这 些 !"# 是 厂 家 已 为 大 家超 频 的

!"#。不过，实践表明，-+. 的 !"# 的超频能力还可

以，特别是 34 系列，可以放心地当 $%&’( !"# 来超

频。!/012 的 !"# 好象还是老毛病，发热量太大，超频

能力较差。笔者推荐采用 $%&’( 的 "))!、-+. 的 34
系列 !"#。

有了以上两件超频必备之物，你所要做的是找出

高外频的跳线，进行排列组合，对你的 !"# 进行超

频。

（二）5678 9 系列 !"# 的超频

由于 $%&’( 的垄断，目前市场上的 "!主板的芯

片组只有 $%&’( 的 **:(,、**:;, 系列，另外厂家的

芯片组有报道，但未见市

场 上 有 成 品 出 售 。 采 用

**:(, 的主板，从 $%&’(
发布的报告来说，只支持

44+<= 的外频，但实际市

场上的产品都有关于 >)、

?@+<= 的跳线，因此可以

说，**:(, 主板的超频和 57ABC8 > 主板差不多。**:;,
则是 $%&’( 刚刚推出的具有 9::+<= 外频的芯片组，

它除向下兼容 44、>)、?@+<= 外，某些主板还有 99D、

9@@+<= 外频的隐藏频率，是 "!超频的一大利器。

"!的 超 频 是 最 近 才 出 现 的 新 现 象 ， 对 于 采 用

**:(, 的主板，可以像 57ABC8 > 的主板那样超频，因为

它们的外频设置几乎是一样的。而采用 **:;, 的主板

则具有 9::+<= 甚至更高的外频，因此更具超频余

地。对于 "!超频，笔者的建议是 "!D@@ E ;, 主板，这

是比较经济的一种做法。笔者的 "!D@@ 买来就超频为

"! @::（9:: F @），使用三个月来从未有什么不良反

应，非常稳定。当然，如果你不介意那 )9D3; 的内部

!GA<C 的话，赛扬也是你超频的好对象，由于没有

!GA<C 速度的限制，它的超频能力比一般的 "!!"#
更强。

6"#$789%:;
超频完毕后，最重要的事情就是进行稳定性测

试。我们超频的目的是为了提高系统的性能，但这需要

在系统稳定的前提下进行。如果超频带来的是一个不

稳定的系统，要么频频死机、要么数据频频出错，那么

系统性能的提高有什么意思。因此，稳定性测试是十分

有必要的。

一般对超频后计算机的测试原则是：先进入 .H5
状态进行测试，然后再进入 I$%J) 进行测试。一般而

言，.H5 状态下都较稳定（如果在 .H5 状态下不稳

定，无须进行 I$%J) 的测试，重新跳频再试过），而

I$%J) 对系统的稳定性要求较高，容易检查出问题。

采取这个原则的另一个原因是为了最大限度地保护硬

盘数据，这是由于 I$%J) 在工作时，会读取大量的硬

盘数据并有大量的 KLGMM1NO 的操作，一旦由于 !"# 超

频太高导致传输信号的错乱，极有可能会将硬盘上的

数据全部“烧毁”（不过这不是物理损坏，只是数据被

毁）。

在进行 .H5 测试时，顺利进入 .H5 以后，可以先

运行一下几个常用的 .H5 命令，初步了解一下系统运

作的情况，如果有可能的话最好试试运行一些对系统

要求较高的游戏（如赛车游戏），多运行几遍，如果没有

问题，就可以进入下面的 I$%J) 测试阶段。

能够顺利进入 I$%J) 的工作画面，本身就是稳定

性的标志。在 I$%J) 中一般可以利用常见的软

解压程序——— ,$%P "(-Q’R 来进行系统稳定

性测试。测试时请尽量调高分辨率和刷新频率

（一般要求在 9:D* F >4?；94 位色；>)S= 以上），

并将测试中的 RG8C !7N8076 项设为 7TT，然后再

启动程序所附带的 8CK8 U VMO 来进行测试。在测

试时，多进行几次屏幕大小的切换，其快捷键在

说明文件中都有，笔者在这儿就不多说了。一般能通过

这项测试，系统的稳定性就有了较高的保证。当然，如

果你有兴趣和时间的话，利用 I1NK87NC J> 等测试软件

进行一下长时间全面的测试再好不过。游戏爱好者可

以通过长时间的进行“!W !”等游戏的 M6G/ 来测试系

统的稳定性，这也不失为一种较好的测试方法。

<"#$=%>?@A4BCDE
超频是一个不断调试的过程，一次成功的机会不

大。在超频过程中，经常会出现一些诸如死机、无反应

以及超频不稳定等问题，如何解决它们，是困扰着计算

机发烧友的一大难题。下面，笔者就自己在多次超频中

的一些小心得，谈谈有助于超频成功的一些小秘诀。
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散热 良好的散热，是超频成功的首要条件，它能

有效地防止“电子迁移”现象的发生，

并能保证 !"# 的正常工作环境。一

般超频后开机启动没有问题，而工作

较短时间出现死机现象的情况都是

由于散热不够的缘故。解决措施一般

是在机箱内多设几个风扇，市场上有

散装风扇出售（非常便宜），可以自己

组装在机箱中，笔者的机箱中就有 $ 个风扇，% 个抽，%
个吹，散热效果非常好。如果不想装风扇，可以将机箱

敞开（有条件的话，最好是敞开在空调中），这样也可有

助于内部的散热。

内存 内存的品质和速度对超频也有很大的影

响。在常规的 &&’() 的外频下工作时，一般的

常见的 *+,、-+./’ 等内存都能满足要

求。但在非常规的 01、23’4) 等外频下，

一些品质差的内存极易造成系统死

机。就一般情况而言，-+./’ 在这

些外频下工作都比较稳定，但一些 *+,
内存有些问题，建议最好采用 &567 的 *+, 内存。

最后要补充的是，切记不要将 -+./’ 和 *+, ./’
混用，这是造成系统不稳定的一大隐患。

硬盘的注意事项 主板使用的芯片组所包含的

*8+* 接 口的 速度 不仅 和 "8, 或 +’/ 9:;< 方 式有

关，而且和 "!8 总线的速度有很大的关系。这也是以前

使用外频 &5’4) 时，*8+* 接口较慢的原因所在。从这

个意义上说，将常规的 &&’4) 外频的 !"# 超频至更

高的 01 或 23’4) 的外频来使用，将使计算机的 *8+*
界面变得比以往更快。的确，这一切都叫人感到兴奋，

超频并不是仅仅带来了 !"# 的工作频率的提高，同时

给其他的相应的硬件设备也带来了性能上

的提高。但在实际的超频的实践中，常

常却是硬盘拖了超频的后腿，究其

原因就在于 *8+* 接口的硬盘无

法跟上这样快的速度。

在超频过程中，系统无法正常启

动或出错的原因所在，基本上都是由于硬

盘的原因，因此，很有必要对超频时的硬盘进

行一番分析。

（=）硬盘的种类

硬盘的种类对超频的影响很大，这是个不争的事

实。根据一些超频玩家的使用和测试的情况来看，似乎

’>?@:A 的钻石 = B 3 代的超频能力有限，要超至 01、

23’4) 这样的高频率，必须降低 "8, 9:;< 的值，这就

使超频的意义大大降低，不过其推出的钻石四代无此

问题，钻石五代的超频能力也还行。其它品牌的硬盘，

如 CD>6@D9（昆腾）的大脚、火球系列硬盘，-<>E>@<（希

捷）、8F’ 等硬盘的超频能力都很强。

（%）硬盘的接线

或许大家都不会想到硬盘线的接法会对超频有

影响，实践证明一些超频失败的原因就在于大家都

不注意的硬盘的接线问题上。

一般主板上都有一个软驱的接口和两个 8+* 接

口，每个 8+* 接口可以接一主一从两个设备。但在超

频时要特别注意保证每个 8+* 接口上只接一个设

备，不要接两个设备，特别是硬盘和光驱接在一起的情

况，因为在这种情况下，当光驱工作时，硬盘必须等待

光驱的操作结束后才能进行操作，相对硬盘而言，光驱

的速度较慢，所以使整个系统的性能降低，使 !"# 在

01 或 23’4) 这样的高频率下工作极不稳定。因此，建

议在超频时，将硬盘和光驱分别接在 GAH9>AI 和 7<JK
:6;>AI 两个不同的 8+* 接口上；另外，不提倡在接双

硬盘的情况下进行超频。

（3）硬盘线的长度

这或许是大家想都想不到的方面，没错，硬盘线的

长度对超频也有影响。这其中的原因笔者也无法详细

解释，猜想或许是硬盘线的缩短使信息传输更清晰的

缘故。反正笔者曾为数人利用此法解决了超频失败的

“事故”（主要都是超频至 23’4) 的情况）。

’&( 总线的注意事项 在常见的计算机中，采用

8-/ 总线主要部件是声卡。根据 8-/ 总线的标准，8-/
总线的速度最高可到 =&’4)，而在 23’4) 下，8-/ 总

线的速度最高是 =5L 301’4)，因此一般不会有什么问

题。如果在超频时出现声卡工作不正常时，可以考虑降

低 8-/ 总线的传输速度，这一般都可以在 F8,- 中调

设，一般在 F8,- 中调设“"!8!MN O P”项，“P”的值越

大，8-/ 传输的速度就越小。

)#* 电压的设定 现在的 -:JQ<@ 0 !"# 一般

都采用“+D>R S:R@>E<”——— 双电压，即 !"# 的内核

电压与 8 O , 部分的电压不同。根据超频经验，适

当的提高 !"# 的内核电压，常常能够提高超频

的成功率。究其原因，可能是电压的提高使

!"# 与外部设备间传输的信号更清晰，从而使

计算机系统出错几率下降的缘故。不过这样做会

增加 !"# 的热量，因此必须保证良好的散热条件。

$’+& 关于内存设定 在 F8,- 中有关于内存速

度的设定项，在常规的 &&’4) 的外频下工作时，调高

其数值将有助于系统性能的提高。但在超频时，这却往

往是超频失败的原因之一。若超频后，出现启动自检出

错或 T8UV1 启动到一半时出现错误，一般都是由于此

原因。通过降低 F8,- 中相应数值，问题即可解决。
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作为现今的计算机网络教学，对 !"#$%"$# 的介绍

应该是一个必不可少的内容。本人在实践中提出一种

方案，可以在不投入或少量投入的情况下让学生熟悉

!"#$%"$# 环境，达到较好的教学效果。

!"#!"#$%$%&’()* &’( ) *(+,
本方案实现于 &’"() 平台，&’"() 网络组件中缺

省安装的网络协议中并不包含 *+, - !, 协议，而 !"#$%.
"$# 是基于该协议的，幸好在 &’"() 的安装选件中包

含该协议组件。安装步骤如下：

/0 确保网卡硬件正确安装，&’"() 的网络通信正

常。这是基础，否则网络无法组建。主要是解决网卡与

其他如声卡、+12 等的资源占用问题。建议使用 ,",
网卡，可以方便网络安装。有关细节已有很多文章讨

论，在此省略。

34 安装 *+, - !, 协议，并与网卡硬件绑定。打开

控制面板#网络#添加#添加协议，在弹出的厂商列

表框中选“2’5%6768#”，协议列表中选择“*+, - !, 协

议”，按确定后按提示插入 &’"() 系统盘。如果该组件

安装完毕，重启系统后在网络组件中会发现 *+, - !,
一项，选中并查看其属性，弹出属性页，检查“绑定”

页，确保 *+, - !, 协议与各网络进行了绑定。

94 指定 !, 地址。为了模拟 !"#$%"$#，必须让每一台

运行 &’"() 的机器充当主机，因此必须给每台机器一

个 !, 地址。这是 *+, - !, 协议的基础。!, 地址可以随

意，但最好是 + 类地址。有关 !, 地址的知识有不少书

籍和文章都有说明，在此不做详细讨论。举例设置为：

“/(94 3:34 ;;4 //”，网络掩码为“3))4 3))4 3))4 :”。分

别在各台机器上设定一个同其他机器不同的 !, 地址，

这就保证了可以唯一识别每台机器，通信数据能正常

收发。为了验证 *+, - !, 协议的正确安装，重启系统后

在 2<=1< 窗口下运行 >’"? 程序。命令行为：>’"?
/3@4 :4 :4 /（此 地 址 代 表 本 机 ） 和 >’"? 本 机 !, 地 址

（>’"? /(94 3:34 ;;4 //）。如果本机 *+, - !, 正常的话，

会看到相关提示。在所有的机器都安装完后，还可相

互之间 >’"? !, 地址，测试整个网络的 *+, - !, 运行情

况。这样一个 *+, - !, 通信协议的网络组建完毕。

-"./ (+,-.#/0 !+1 2+,3+,
!"#$%"$# 之所以令人向往，是由于其上的各种资源

和服务。因此我们还要安装服务器软件。

推 荐 使 用 微 软 给 我 们 编 写 好 的 ,$%76"AB &$C
<$%D$%。 该 软 件 可 以 通 过 以 下 途 径 获 得 ：&’"E6F7
1<G34 / 网络组件中直接包含，可选择安装；H%6"#,A?$
(; 中自动安装；I’7JAB <#JE’6 (@ 选择安装。如果是

&’"(;K 其网络组件中也包括此选件。,$%76"AB &$C
<$%D$% 可以提供 L**, 和 H*, 两种网络服务，其中

L**, 服务是缺省自动提供，H*, 需要启动后手动激

活。实际上即使是真实 !"#$%"$# 上服务器的服务大多为

这两种，大家选择的服务也大多为两种。!"#$%"$# 上提

供此服务的 &’"E6F7 平台服务器一般采用“装备精

良”的 &’"E6F7 M*。安装了 ,$%76"AB &$C <$%D$% 的机

器就好比 !"#$%"$# 上的 &’"E6F7 M* 服务器，可以提供

&&& 服务。

现在，我们拥有了一个可以提供 L**, 和 H*, 服

务的主机互联的 *+, - !, 网络——— 一个局域网大小的

广域网。网络浏览器认为该网络是 !"#$%"$#，从而可以

按照浏览 !"#$%"$# 的方式来浏览本网络。这就达到了

理解 *+, - !, 协议、仿真 !"#$%"$# 的目的。

0"1234$5678$9
!"#$%"$# 上主要的界面是 L*2N。为了真实地反应

这种情况，必须也设计各个主机上的个人网页。因为

虽然系统缺省提供了一个名为“E$8AJB#”的网页，但该

网页内容和安装 ,$%76"AB &$C <$%D$% 的主机都一样，

不能反映 !"#$%"$# 上实际内容的丰富多彩。因此要在

各主机上编写反映本机特色的网页。教师可以编写一

个范例，替换系统的缺省网页，并且鼓励学生自行编

写自己的主页，发布在 !"#$%"$# 仿真网络中。

网页编写工具理论上可以是最简单的文本编辑

器，但“工欲善其事，必先利其器”，最好使用专业的网

页制作工具。前面提到的 H%6"#,A?$ 就是这样的“利

器”，推荐大家使用它，而且安装它还可以自动安装

,$%76"AB &$C <$%D$%，一举两得。

安装了 ,$%76"AB &$C <$%D$% 后，系统启动时自动

运行它，在任务栏可以看到小图标，表示现在本机可

以提供 ,$%76"AB &$C <$%D$% 的各项服务。你可以随时

双击该图标，启动 ,$%76"AB &$C <$%D$% 管理，维护网

站。另外，控制面板下会多出“,$%76"AB &$C <$%D$%”
项，通过此处也可实现网站管理。
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故障现象：六台 !"#! 多媒体，$!%& 内存，’’()
（$%&）显卡，*+ $,& 硬盘，-./$)) 声卡。为能运行网

络 对 战 游 戏 ， 采 用 012’3 联 网 ， 网 卡 为

4%5’))#626。设定工作组及资源共享后，相互之间均

可浏览共享资源，甚至复制文档。但进入《红色警戒》、

《绝地风暴》等游戏中，网络对战模式无法实现。六台

机器安装设定都一致，因而故障现象都一样。

问题解决：六台机器安装网卡后，能相互之间浏览

资源，拷贝文档，说明起码网卡的硬件自身故障可排

除。因为如果通信硬件存在故障，那么相互之间的文

件拷贝肯定无法正常实现。可以肯定故障原因在软件

兼容性或软件的设定上。后来发现撤除 %1789:9;< 的网

络客户后，虽然不能相互之间浏览，但上述网络游戏竟

可以联网对战。至此，看出是软件间的冲突导致了该

故障。一天因偶然情况覆盖重装其中的一台操作系

统，发现原来该机器所安装的系统是 012’3，而在安装

网卡时我所插入的光盘是 =>% 版本的 012’(，又联

想到“软件冲突”的问题，猜想该故障可能是网络组件

间的版本不同导致。于是撤除两台的系统，重新安装

012’3。一切顺利，故障排除。其它四台如法炮制，皆解

除了故障。

问题启示：常见的软件冲突都是发生于不同厂商

间，而本例却发生于堂堂的微软。猜想可

能是网络组件在升级版和 =>% 版之间

有所差异，而压缩打包的位置一致。所以

012’3 的安装程序虽然正确将软件组件

正确拷贝到硬盘上，但并未发现其中的

差异，导致了工作时的软故障。

故障现象：一台 6$!! 多媒体，联想

?@A 免跳线 B" 主板，’!#3 显卡，C*%&
内存，普通鼠标。因要上 A2<D82D< ，插入一块较老的杂

牌内置 %9EDF。系统启动后发现串行鼠标丢失，要求

接上 6/ G * 鼠标，确认后系统长时间无反应，有时死

机。

问题解决：显然故障存在于 5=% 口上，因为 %9H
EDF 和鼠标均接在 5=% 口上。改变 %9EDF 的 AI? 和

串口占用，并且确认同鼠标无冲突后重新启动，故障依

旧。将 %9EDF 的 5=% 占用 调整为 5=%J（鼠标为

5=%*）K 系统重启后找到 5=%J，但安装 %9EDF 后发

现 %9EDF 拨号失败，系统在硬件列表中给 %9EDF 打

上故障标记。又将 %9EDF 改为占用 5=%CK 故障依

旧。此时怀疑 5%=/ 设置不当，将 5%=/ 的有关选项

打开，发现“=2 &9L8E 59F$”和“=2 &9L8E 59F*”项

都为“-M<9”，修改“=2 &9L8E 59F$”一项为“@1:LNOD”，

重新设置 %9EDF 占用 5=%$。系统重启鼠标正常，

%9EDF 安装正常，试拨号，正常，故障解决。

问题启示：如今一般主板 5=% 设置都留给主板，

导致占用 5=% 的内插卡无法获得 5=% 资源，以致安

装失败乃至安装表面成功仍无法正常工作。?@A 免跳

线主板一般情况下可消除跳线带来的麻烦，自动解决

一些中断冲突。 "

!"#$%&’ ()!"#$%&’ ()!"#$%&’ ()$%:;-<$%:;-<$%:;-<
!!!湖北 杨山河湖北 杨山河湖北 杨山河

="./>?@6$ABC
现在，网络和网络资源已经准备就绪，就等用户来

查看。我们可以安装的浏览器无非是 A> 或 PD<:7LQD
等。依我看，A> 可能更适合。当然，应该是中文版，否则

会看不到中文信息，不方便学生学习。

安装好浏览器，我们就可以在其地址一栏填上网

络中任一主机的 A6 地址，浏览器会自动显示该机主

页。除了地址我们填写的是不很方便的 A6 地址外，其

他情况和真实的 A2<D82D< 上一样，凡是 A2<D82D< 上浏览

器可以看到的，这里也一样可以看到。如果我们要实

现网页之间的链接，应该使用 A6 地址，不能使用例如

“RRR+ SMND1+ 72”的表达形式。其他需要引用地址的地

方也应遵守此约定。其实，这种形式就是 A2<D82D< 早期

采用的地址表达形式，甚至现今仍有很多 A2<D82D< 上

的节点仍然只能提供给大家这种形式的地址名称。

以上步骤中，安装 B56 G A6 组件是关键，因为这是

构件 A2<D82D< 的基础，其它各步按常规进行即可。一定

要保证 B56 G A6 协议正确安装。通过以上过程，我们实

现了简单的“A2<D82D<”构建，使学生置身于 A2<D82D< 的

环境，达到理解 B56 G A6 原理，熟悉 A2<D82D< 操作的目

的，但根本无需大的资金投入。如果投入一点资金，配

备一台 PB 服务器，实现 @P/（域名服务），就可以真正

实现 A2<D82D< 全仿真，无需采用麻烦的数字地址表达形

式，教学效果会更佳。 "
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!山东 李相阳

声卡是多媒体电脑不可

缺少的一部分，但是大多数电

脑用户只使用其中的 !"#$%&
#’、()*+,-.% 和 /-. 接口，对另

外 两 个 接 口 0-1# 21 和 0-1#
34, 却知之甚少，没能利用，

造成其功能浪费。

其实这两个接口的作用

并不小。0-1# 21 是外部音频

信号输入接口。可将来自话

筒、收录音机以及激光唱盘等

声源的声音采样，存为数字声

音文件。举例来说，可以把

5$6%7$1 袖珍收录机等声源

直接通过声卡的 0-1# 21 接入

电脑，从而可以达到边用电脑

边 听 磁 带 或 收 听 广 播 的 目

的。还可以通过声卡的录音

功能直接对磁带或电台广播

进行录音，这样可以比较容易

得到大量的声音资料文件 8&

9 5:; 文件 <。
0-1# 34, 的作用是把声卡当作声源，通过连线从

声卡的 0-1# 34, 接入音响的 :4=-) 21 接口。如果你的

音响比较好 8有后环绕声道 <，那么在玩电脑游戏时，

那动听的 /2>2 配乐可以使你完完全全融入游戏中而

不能自拔，那种感觉可不是那两个小小的音箱所能比

拟的。

众所周知，一根硬盘线最多能带两个硬盘。如果

要配双硬盘，?> @ A3/8光驱 < 就无法安排了，这时我

们可以用声卡上提供的 2>B 接口，用另一根硬盘线把

?> @ A3/ 接到声卡上。目前这种接法在早期购买的

CDE 微机中颇为有用，只是在连接时需要注意一下声

卡和 ?> @ A3/ 上的跳线。日前有位朋友抱怨说在声

卡上的 ?> @ A3/ 挂不上去，我去看了一下，发现问

题就出在跳线上。一般声卡上都印有如何跳线的标

记。比如 B!!FE 位声卡，它上面印有“(GH 3"#1 I B1&
$J6# H1= 2>B ?6)+# @ >-+$J6# H1= 2>B”字样。这时就要

将 (GH 这 个 跳 线 放 开 。 而 ?> @ A3/ 则 需 在 /:
87$+,#’ < 上加一个跳线，看一下贴在光驱外壳上的说

明就可以找到这个跳线。

"

我的主板是华硕 G K 2 @ GLLMHGC，原来的老 N23!
是 OE 年版本了。随着 52POD 的出现，以及无数 PB5
Q:/B 的高配置要求，我感到自已的电脑太慢。只好

打起了主板 N23! 的如意算盘！我牵着自已的小猫上

了网，来到华硕公司的站点 R,,"S K K $+4+9 .)7T 找到了

最新的 N23! 升级程序（文件名为 ,HL-UHUL9 V-" T 时间

是 FU K UH K OW）接着就 =)X16)$= 。文件大约 FUUYN T 花

了两三分钟。具体升级步骤如下：

F9 退出网络后，就展开成 MHL-UHUL9 $X=，将它

?3GZ 到一张 >3! 启动盘上（注意：该盘启动系统后

不能加载 ?3P[2Q9 !Z! 和 :\M3B]B?9 N:M）。

H9 从主板配套软盘上找出 G^6$+R9 #_# 也 ?3GZ 到

>3! 盘上（如果没有可以到华硕公司站点下载）。

‘9 关机，打开机箱，拿出主板说明书，对照检查

[6$+R A3/ N6).% G’)a’$77-1a 一项的跳线是否设为

B1$J6#=，即将 H—‘ 用跳线连上（注意：事先应该放掉

身 上 的 静 电 ， 以 免 损 坏 计 算 机 元

件）。

C9 进入 ?/3! 设置，将启动顺

序设置为 : 盘引导，保存后退出。

L9 插 入 >3! 盘 ， 引 导 后 执 行

G^6$+R9 #_# 文件，选择 ‘ 项“:=b$1.#=
[#$,4’#+”中的 H“\"=$,# N23! 21.64=&
-1a N)), N6).% $1= B!?>”。当程序准

备好后，将要求输入新 N23! 的映像

文件名，输入 MHL2UHUL9 $X= 后按“Z”进行确认。这时

系统的 N23! 自动更新，完成后给出提示，选择“P”表

示不再刷新，按“B!?”退出。

E9 重新启动计算机，进入 ?/3! 设置，选“0)$=
+#,4" >#^$46,+”存盘退出。

以 后 计 算 机 自 动 进 入 52POD 安 全 模 式 ， 由 于

N23! 更新，系统自动重新检测硬件，会有提示（这时可

能要插入 52POD 光盘，但是放入光盘后发现进入不到

光驱，不必紧张，选“跳过文件”即可）。至此，N23! 升级

结束。我开机后发现 N23! 已由 UFUH 变为 UHUL 版本

了。开机引导速度比原来快多了，特别突出的是 A:/
的自检时间。进入 52POD 后用“超级解霸 L”在显示模

式 DUU c EUU，FE 位高彩下放 ;?> 速度达到 HO9 OW 帧T
可别小看这个数字，我的显卡是 !‘WEL，显存仅为 F/N
哟！

"
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一 日 ， 将 !""#$% !&’ 文 件 丢 进 了 回 收 站 。

!""#$% !&’ 是 ()*’+,- 的虚拟设备驱动程序，极其

重要。当时以为万事有回收站顶着，实在不行的话再

找回来也不迟。没想到一去不复返，启动不了 ()*./，

屏幕显示“0""#$% !&’ )- 1234)12’ 5+ 14* ,)*’+,-6 )7
58)- 7)92 )- *+5 )* :+41 ;<586 :+4 "<: 12)*-5<99 ,)*’+,-% ”

在 => ? 提示符下键入 ,)*，还是出来那句话，进不了

()*’+,-6 看来有点问题。进入根目录，用“@AB C D> E”

一看，有“12F:F92’ G回收站 H”这个目录，赶紧进入此目

录。被删除的文件到回收站后，在 @IJ 下以“@=K%&、

@=$%&、@=#%&⋯⋯”形式出现，“&”代表原扩展

名。一番搜索，不见踪影，才想起已清空回收站，该死，

该死L
重启动，选安全模式，还是不行。看来问题严重

了。用启动盘启动后，一番折腾，毫无结果。难道真的

要重装 ()*’+,-M
危难之际，就靠 ()* NO 了。我的机上装了 ()* ./

G= 盘 H 和 ()* NO P% Q R(+1S-5<5)+*
GT 盘 H，进入 NO 后在 = 盘上游来荡

去，想办法。最后，跑到朋友那里，拷

了 !""#$% !&’ 这个文件 G他的 ./ 是

U25<# 版，我的是正式版 H小心的放到

=> ?()*’+,- ?J:-52" 目录下。

有了 !""#$% !&’，可以重启动

了，谁想跑出来个蓝色画面，几行乱

码字符外加一行“V12-- W 5+⋯⋯N 5+⋯⋯：W”试着按

了 回 车 ， 久 违 了 的 蓝 天 白 云 又 出 现 了 。 但 是 进 入

()*./ 后却没有声音。右击我的电脑——— 属性——— 设

备管理，声音那里有个黄色的感叹号，连键盘那里都

有。死事之惨，以此为最。安装声卡驱动程序，删掉键

盘 G虽有感叹号，但键盘一直能用 H。重启动，还是老问

题。

注意到安装驱动程序时，系统总提示最新驱动程

序是 => ?()*’+,- ?)*7 ?+5821 ?:<"<8<-<<+4*’% )*7。一气

之下将它删掉了，顺便删了 => ? ,)*’+,- ? )*7 下的 :’X
"<Y:"8% )*7 这个文件，这也是驱动程序之一。然后再

装原卡配的驱动程序，重开机，还是有蓝色画面选择

W 或 N，但有声了。键盘仍然不行，删了 => ?,)*’+,- ?
)*7 ?S2:U+<1’% )*7 这个文件后，启动时 ()*’+,- 报告发

现新硬件，接着找不到驱动程序。“设备管理”中感叹

号变成了问号，旁边有个“未知设备”。又去朋友处拷

来他的 S2:U+<1’% )*7 安上。()*./ 又活了。 "

一 台兼容 机， ANOTZ
VKQQ =V[，某杂牌 0\ 芯

片 主 板 ， K]^_ 内 存 ，

K% $‘_ 硬盘，升级 _AIJ 时

因意外断电而失败，计算

机不能启动。由于手边没

有同样的 _AIJ 芯片可使

用插拔法修复主板（所谓

“插拔法”6 即先用移走“坏”的 _AIJ 芯片，用同型的

“好”的 _AIJ 轻轻插入 _AIJ 插座，启动计算机后移走

“好”的 _AIJ 芯片，将原来的 _AIJ 芯片再插入芯片插

座，运行 _AIJ 升级程序将新的 _AIJ 程序写入芯片即

可）。

正在绝望之时忽然想到一般主板的 _AIJ 芯片中

都固化了一段 _IIO_ZI=a 程序，以提供主板 _AIJ
升级失败时启动使用，但主板上所用的显示卡不能用

现在一般流行的 V=A 或 D‘V 显示卡，而必须使用老式

的 AJD 显卡。找来一块 AJD 显卡替换掉原有的 V=A 显

卡，安装入主板的 AJD 插槽中，启动计算机后显示器上

果然看到了久违的信号，D(DB@ _IIO _ZI=a 启动

了，可是在自检到 @BA0T D 盘时，显示 @AJa D 错误，

系统挂起。仔细检查软驱的连接线，没有接错，再将软

驱的电缆换上一条接上，仍是同样的问题。如果软驱不

能进入的话，修复 _AIJ 只能成为一句空话。没有办

法，修复 _AIJ 的行动只能暂停。

过了两天忽然想起来也许 _AIJ 中固化的 _IIO
_ZI=a 不认主板上内置的软驱控制器，换上一块老式

的多功能卡也许有戏。找了半天方找出一块 #/] 上使

用的多功能卡，将多功能卡先安装到主板上，然后将软

驱连接电缆接到多功能卡的软驱接口，启动计算机后

果然自检到 D 驱，K% PP^_，后面的事情就好办多了。

用 @IJ 盘引导进入 D 盘后运行 _AIJ 升级程序将升

级版的 _AIJ 程序写入 D 盘即完成了 _AIJ 的升级。

"

!江苏 何勇
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!北京 朱军

!"#$% 公司推出的 &’()*+,-’ 是一种简单易用，快

捷高效的电子效率手册。日记分册是它的七大主要功

能之一，它不仅可以当作记录日常琐事的记录本，还可

以在记事的基础上提供日程安排、会议预约、定时提醒

等功能。

要使用 &’()*+,-’ 日记分册的日程安排功能，首先

须进入日记分册。通常进入日记分册有三种方式：通

过“年历”选择所需记事的日期号进入；直接进入当天

日记工作页；通过菜单或便捷图标行中的相应工具进

入。使用者可以根据自己的使用习惯通过以上任意一

种方式进入到 &’()*+,-’ 日记分册。

使用日记分册的日程安排功能通常有几个步骤：

创建日程安排、编辑日程安排、组织日程安排以及时钟

设置，下面就日记分册的日程安排功能的使用技巧作

一介绍。

(!"#$%&
首先须进入创建环境，你可以先调出时间列表，在

列表中确定起始时间后再进入“创建约会”对话框；也

可单击“创建日程”快捷按键直接进入“创建约会”对话

框。

“创建约会”对话框中有日期、时间、持续时间、描

述、类别、确认几个选区，其界面一目了然，使用者可根

据自己的安排在各个选区内填上相应的内容，最后单

击“确定”按钮，相应的记录信息将显示于当前日记页

面中特定的时间段设置，这样一项日程安排就创建好

了。

(’(#$%&
通常编辑日程安排包括以下几个主要功能：

./ 时间的选择

你可以通过“创建日程安排”对话框中的“查找时

间”钮，查找约会的空闲时间段。当你已确定的日程安

排有变化时，在“创建日程安排”对话框中的“查找时

间”分区中可以重新调整时间并确定，日记页面将显示

出重新调整的时间。此外，在此对话框中，你还可以通

过“时间编辑器”为已确定的约会活动查找一个更加合

适的时间。

0/ 冲突日程的调整

当你在创建完成一项新的日程安排时，如果遇到

时间冲突的情况，“约会冲突”对话框将会出现在屏幕

上。在此种情况下，你可以使用“转向”钮显示出约会

所在的时间，并查看另一个日程安排和可用时间，以便

进行修改。当然，&’()*+,-’ 也允许你创建相互冲突的

约会。此时，“日记”页面中相应的冲突约会信息左侧，

会显示一条纵向红线以提示。

1/ 编辑日程安排的内容

编辑一个约会或事件，与创建无本质区别，只是用

于对其内容的修改。

2/ 日程 3条目内容 4的移动

此功能项可以便捷地实现日程安排时间的更改，

即用鼠标点击拖动须改期的事件内容至你想要的时间

段上，日程更改即告完成。

5/ 日程条目的复制

在特殊情况下，如：某些需要重复进行的事件，这

时需要对日程进行复制。其操作方法很简单，将光标

移至复制对象，先按下“6#’7”键，然后按下鼠标右键将

日程条目拖至适当的地方，复制即告完成。

8/ 日程条目的删除

拖动将要删除的日程信息条目至工具栏下方的

“纸篓”中，或选中条目后直接按下“9-7”键，此日程条

目即被删除。

( )*#$%&
通常组织日程安排包括以下几个主要功能：

./ 增加新日程

用于同一时刻对日记活页中增加一组内容的情

况。你可以在“创建日程安排”对话框中单击“增加”按

钮，添加上你的新日程即可。

0/ 闹钟的设置

当你的约会活动比较重要且需要提醒时，&’():
*+,-’ 为你提供了此项服务，它包括定时闹铃报警和约

会信息的内容显示两部分。在“创建日程安排”对话框

中单击“闹钟”按钮，即可调出闹钟设置对话框，你可以

根据自己的需要设置闹铃报警和信息内容显示。同

时，你得留意对话框中的“显示闹钟”钮是否为确认状

!"#$% &’()*+,-’
’()*+,-./
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随着越来越多优秀 !" 游戏的涌现，目前诸位玩

家们最忙的恐怕就是为自己的电脑购置一块够劲的

!" 显卡了。一旦拥有了一块 !" 卡，你一定急于想知

道它的性能究竟怎样# 赶快用流行的 !" $%&’()*+’,
或是 -.&*/ 0%*/.12 来测试一下吧3 什么，你的硬盘上还

没有装这些软件# 那也别忙，相信游戏你一定有不少

吧# 其实，现在不少 !" 游戏都带有对 !" 图形加速卡

进行测试的功能，下面笔者就向大家介绍几种，省得你

再费神去找那些专业的 !" 测试软件了。

’( )*+,- ./
首先，在游戏目录下编辑一个 4567897: $;7 文

件，其内容为“456<;=8 >?@"7A### BCDE 或 FEE G”，

用 4567897 运行游戏后选 H8? 4*)% I 8;9J 58KL
85M 画面开始以后按下“ N ”键，输入 7@O808-089A
测得数据，然后输入 7@O8"8OP "8OPQ 测得的数据

便是你想要的。

0( )*+,- !
直接启动 6R*,% !M 设定解析度及 ;S@ 后进入游

戏。选择 H8? 4*)%，进入游戏后按下“ N ”键，输入

7@O808-089A 测出数据并记录，再输入 7@O8"8OP

Q，然后再输入 O;S "8OPQ: "OTM 记

录测得的数据。

1( 2343 5+6-78摩托英豪 9
在 游 戏 目 录 下 编 辑 一 个 OPL

7P7897: $;7 文 件 ， 其 内 容 为

“OU1U: %V% > .W,/)&UX”用该文件进入

游戏，然后同时按 Y1+/ 和 -Q 两次。屏幕运行帧数就会

出现在画面左下角。

:( !*73,8恐龙猎手 9
在游戏目录下编辑一个 7<07897: $;7 文件，其

内 容 为 1R+U,Z%)U > [%&’()*+’, > *//Z+.\%+]。 启 动

7<07897: $;7，在标题画面选择 K.Z%U 选项，待选择

好显卡类型以及分辨率等项后，按下 91*+1 7R+U, 按钮，

待画面中出现 7O;0= 数据并记录。

好了，在朋友的机器上也用同样的方法试试，看看

究竟谁的显卡最够劲3 "
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出现在画面左下角。
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好显卡类型以及分辨率等项后，按下 91*+1 7R+U, 按钮，

待画面中出现 7O;0= 数据并记录。

好了，在朋友的机器上也用同样的方法试试，看看

究竟谁的显卡最够劲3 "

$$ !"!"%&’(%&’( !"!")#)#
!山东 杨永斌

态 B该按钮上划着) G。
!: 重复事件的设置

有些约会活动具有周期性，此时可将这类活动设

置为重复性事件。在“创建日程安排”对话框中单击“重

复”钮，调出“周期性活动”对话框，在此对话框中，你可

以根据自己的实际情况进行选择设置。

D: 约会邀请

在“创建日程安排”对话框中，按下“邀请”按钮，就

能向网上的一组同事发出约会的邀请。不过，此按钮只

适合群组办公环境，只有在网络环境下才被激活，单用

户版中不能使用。

^: 约会费用

“建日程安排”对话框中的“费用”钮，用于管理与

时间相关的费用。如果希望将某些费用标准作为信息

显示于日记工作区的会议信息位置，可以通过“查看”

菜单调出“日历惯用选项”对话框，单击对话框中“显

示”区的“费用码”，然后按下“确定”就行了。

C: 查找日记分册中的约会事件

有三种方法查找：单击“日历”分册标签，通过年历

选择特定日期；通过设置于日记页面左下角或右下角

的翻页钮，向前或向后查找；单击“工具箱”下方的“日

历牌”，可为你快速翻至当天日记页。

(+,-.
P+_*&.‘%+ 日记分册对约会、事件的管理需要非常

准确，这要求计算机的系统时钟一定要运行准确。因

此，对时钟的设置与调整必须熟练掌握，并定期进行检

查。时钟的设置及调整方法如下：

Q: 双击 ?.&a^ 起机界面的“任务栏”右侧的“时

钟”按钮，进入“日期 I 时间属性”对话框。

T: 在“日期 I 时间属性”标签下，在“日期”区分别

设置年、月、日期值；在“时间”区，分别双击时间显示栏

的小时、分、秒位，则相应的时间位变成可编辑状态，你

就可以设置或调整时间。

!: 完成系统时钟的设置或调整后，单击“应用”及

“确定”按钮，则系统时钟设置完成。 "

!" # $%rsstuN%
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组成份 高脂 中脂 低脂 脱脂乳

脂肪! "# $ % &
无脂干物质! "# ’ $ ""
蔗糖! "( ") "* "*
玉米糖浆! & & & &
稳定剂! #+ ( #+ ) #+ * #+ *
乳化剂! #+ && #+ &, #+ (& #+ (*
香味剂! 适量 适量 适量 适量

总干物质合计! (*+ * ((+ , ("+ $ (#+ ,

现按照用户手册中的转换方法就能得到正确的

原表了。 "

组成份 高脂 中脂 低脂 脱脂乳

脂肪! "# $ % &
无脂干物质! "# ’ $ ""
蔗糖! "( ") "* "*
玉米糖浆! & & & &
稳定剂! #+ ( #+ ) #+ * #+ *
乳化剂! #+ && #+ &, #+ (& #+ (*
香味剂! 适量 适量 适量 适量

总干物质合计! (*+ * ((+ , ("+ $ (#+ ,

要想按照用户手册中的方法得到正确的表格，必

须对原 -./ 中的表格进行如下处理。在以前版本的

-./ 中将原表格修改为下列形式之一。

组成份 高脂 中脂 低脂 脱脂

乳脂肪! "# $ % &
无脂干物质! "# ’ $ ""
蔗糖! "( ") "* "*
玉米糖浆! & & & &
稳定剂! #+ ( #+ ) #+ * #+ *
乳化剂! #+ && #+ &, #+ (& #+ (*
香味剂! 适量 适量 适量 适量

总干物质合计! (*+ * ((+ , ("+ $ (#+ ,

-./’, 是一功能强大的中文图文混排系统，它对

以前版本的 -./ 文件具有很好的兼容性，但它对以

前版本 -./ 中的表格处理的不理想。

将以前版本的 -./ 中字符方式的表格转到 -./
’, 中的方法如下：!将以前版本的 -./ 文件读到

-./ ’, 中；"选择“编辑 0复制”命令将整个表格复制

到剪贴板中；#创建一个与原表格行列数相同的空

表；$将第一个表元设置为当前编辑状态，选择“编辑

0粘贴”命令将剪贴板中的文字复制到表格中。

用上述方法，如果想把以前版本 -./ 中的这样

一个表格转换到 -./’, 中。

结果得到的是一个面目全非的表格。

组成份 高脂 中脂 低脂 脱脂

乳脂肪! "# $ %
无脂干物质! "# ’ $

蔗糖! "( ") "*

玉米糖浆! & & &

组成份 高脂 中脂 低脂 脱脂

乳脂肪! "# $ % &
无脂干物质! "# ’ $ ""
蔗糖! "( ") "* "*
玉米糖浆! & & & &
稳定剂! #+ ( #+ ) #+ * #+ *
乳化剂! #+ && #+ &, #+ (& #+ (*
香味剂! 适量 适量 适量 适量

总干物质合计! (*+ * ((+ , ("+ $ (#+ ,

**********************
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*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

**********************
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
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在 "% 期“网标寻宝”中谈到一宝：1.2 3456，其功

能是在 1.2 空闲时自动向 1.2 发出 789 指令，可使

1.2 温度 明 显下 降 。 其实 只 要自 己 在 -:;’* 下用

<=>2? 就能做到。

进入 <=>2? 后在提示符下输入： @斜体部分为

输入内容 A
B C 1D
1DE ####
E $### F F 文件长度 (&G>，是硬盘上数据块的最小长度

B H"##8$### H) F F H) 是 789 指令的机器码

B I $#H#
DDDDE $#H# JK. "## F F 将最后指令改为跳至开头，使

其循环执行

DDDDE $#H( F F 这里按回车结束汇编

B L 789+ 1MK
B-
B N
这 样 ， 硬 盘 上 有 了 789+ 1MK 这 个 文 件 ， 在

-:;’* 中建立它的快捷方式，编辑其属性：在“程序”

页“运行”栏将“标准窗口”改为“最小化”；在“杂项”页

中将“空闲灵敏度”调到最大。运行快捷方式，程序在

后台执行，即达到了空闲时使 1.2 降温的目的。该程

序运行在全屏状态下时屏幕全黑，此时也可把它当作

屏幕保护程序，既保护屏幕又保护 1.2，一举两得。然

后用 -:;’* 快捷键回到桌面。 "
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发 !"# $% 指令，启

动 &’( )*+!,-
"

置 .+ / 0+ / ++ / 12 +3 / 4,11

,
置中断允许标志，清方向标志

,
将本程序移到 11115 1611 处继续执行

,
检查分区表的四个引导标志

,
有 %17809:;

,<
多于一个 %17809:;

,"

-将有 %17809:的分区的第一个扇区

读入内存中的 11115 4,11 处

,

操作成功;

,<

该扇区的最后

两个字节是 ==**;

,<

> 跳到 1111：4,11
处执行读入的程序

7)’’# 引导程序 :

,

进入 .’+

"

<

显示：(?@@?AB 显示：0CCDC 显示：!AEFG?H
DIJCFK?AB LDFH?AB DIJCFK?AB IFCKFK?DA
@M@KJN- @M@KJN- KFOGJ-

死循环

病毒总是以入侵者的面目出现在系统中的，但为

什么主引导程序只能眼睁睁看着大片国土沦陷敌手

呢;让我们先来了解一下主引导程序的运行过程，主引

导程序的流程图如下：

看完这个流程图不知大家有什么发现没有; 没有

吗; 其实问题就出在标有“-”号的那一步上。在这一

步中主引导程序既不检查引导分区的类型，也不检查

引导分区第一扇区中的内容是不是 )’’# 引导程序，

仅凭着一个引导标志 %1 7809:，就把系统的控制权交

给了该扇区中的程序。这样一来主引导程序就给了病

毒夺取系统控制权的机会。

我们现在就设想一个这样的病毒，用这个病毒的

运行机制来讲清楚“漏洞”所在。

$- 病毒先从现有分区的尾部“抠出”一部分连续

的硬盘空间来，作为它自身的存放地点。

P- 利用这部分空间新建一个扩展属性的分区，并

“激活”该分区，把原引导分区改为不可引导。

Q- 把病毒的起始部分放到新分区的第一扇区中

去，改该扇区的最后两个字节为 ==**7病毒也可以直

接“激活”已有的扩展分区 7如果有的话 : 然后在该扩

展分区的第一扇区加入病毒程序和 ==**:。
R- 最 后 将 病 毒 的 主 体 存 入 新 分 区 的 其 它 扇 区

中。

这 种 病 毒 可 以 堂 而 皇

之坐在你的硬盘中伺机出

动，而现在的杀毒软件对它

们是毫无办法的。是真的

吗;相信我，没错的S 请往下

看。

下 面 我 们 来 看 一 看 这

种病毒是怎样运作的。

夺取系统控制权

这 种 病 毒 抢 夺 系 统 控

制权的方式非常巧妙，请大

家别走神S
启动电脑，系统在自检

完毕后进入主引导程序；主

引导程序发现新建分区的

引导标志 %17809:，于是将

该分区第一扇区中的内容

读入内存，并比较该扇区的

最 后 两 个 字 节 是 不 是

==**。通过比较后，主引导

程序认为 )’’# 区没问题，

就把系统的控制权交给刚

才读入内存的程序——— 病毒程序。这样，该病

毒就 抢 在 操 作系 统 之 前 取得 了 系 统 的控 制

权。

隐藏自己

由于现有的杀毒软件在检查主引导型病毒时，是

把事先储存的正常主引导程序，与硬盘上主引导扇区

中的程序相比较，如果有不相同的地方就提示主引导

扇区中有病毒存在。该病毒只是改动了一下分区表，

所以不会被现有的这些杀毒软件发现，更别说杀除

了。另外由于扩展分区在系统启动后不会被分配盘

符，是不可见的，因而无论是从软盘引导还是从硬盘启

动，都不会发现这个新建“病毒分区”的存在，除非是直

接察看分区表。

不会与系统发生冲突

由于分区表的链式结构&，T.!+> 在分区时只占

用分区表中前两个分区信息的位置，剩余的两个位置

是闲置不用的，所以在新建分区时，有足够的地方存放

一个新分区的信息，不会有覆盖其它分区的现象出

现。如果是用“激活”已有扩展分区的方式，也不会产

生冲突。扩展分区的第一扇区中，只存放了逻辑分区

的分区表——— 总共占用了 6R 个字节，还有足够的空间

放一个病毒的起始部分，不会使系统出现问题。

可行性

为了验证上述想法的可行性，我做了如下的试

验 。 我 的 硬 盘 有 两 个 分 区 ， 利 用 "’&#’" 中 的
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!"#$%!"&，我把主分区表中的扩展分区的结束柱面减

少了一个，用这一个柱面的空间新建了一个分区；将原

引导分区改为不可引导，将新建的扩展分区改为引导

分区。然后利用 !%’() 产生如下文件：

!%’()
*+,,
-./ *0，,1,+
-./ ’0，23,,
-./ 30，,,,+
-./ !0，,+4,
"5& +6
7-8 ,,,,9 23,,
:30
+;
5 ’..&< !*&
=
>
这 时 在 当 前 目 录 下 就 产 生 了 一 个 名 为

’..&< !*& 的文件，用 !"#$%!"& 把这个文件写入刚

才新建分区的第一个扇区，再把这个扇区的最后两个

字节改为 ;;**。做完这些工作以后，试着重新启动计

算机，结果，引导过程正常，没有出现任何问题。吃惊

吧?我们竟然用一个扩展分区成功引导了系统。这就是

说，我们可以用这种方法，抢在 ’..& 程序之前取得

系统控制权，而且神不知，鬼不觉。顺便说一下，现在的

大容量硬盘，一个柱面大概有 6-’ 左右的空间，这么

大的空间能放下的东西，我想不只是病毒那么简单吧?
另外，这个“漏洞”的存在，其实也有好的一面。我们可

以利用它编出与杀毒软件“和平共处”的多操作系统引

导软件来。

讲到这里，大家对主引导程序的这个“烦恼”已经

有所了解了，我认为我们大家应该警惕主引导程序的

这处安全隐患，防患于未然。否则，当你硬盘上出现“怪

物”横冲直撞时，可别怪我当初没提醒过你。

&关于分区表链式结构的说明：当硬盘上有多个

分区的时候，系统实际上是用不止一个分区表来储存

这些分区信息的。对每一个分区表，系统只占用其中两

个分区信息的位置 @61 个字节 A。主引导扇区中的分区

表是众多分区表中的第一个。在每一个分区表中，具有

扩展属性的分区的首扇区，存放的是下一个分区表。不

在主引导扇区存放的分区表，实际上是对应的逻辑分

区的分区表。 "

!" VWX YZ[\
!湖南 姜勇

...........................................

/BCDEF ’ECBG 提供了许多图形操作工具，我们一

般 可 以 把 图 形 放 在 三 种 控 件 上 ： 窗 体 、 图 像 框

@8BGHDIJ’KL A、图形框 @"MENJ’KLA。我们能使用 /’ 提

供的一些函数和方法来达到操作图形的目的，下面

程序使用 8EBOH8BGHDIJ 方法来达到使图形翻转的效

果。

8EBOH8BGHDIJ 方法的语法如下：

KPQJGHR 8EBOH8BGHDIJ SBGHDIJR L+R T+R UBVHW+R
WJBNWH+R L1R T1R UBVHW1R WJBNWH1R KSGKVJ

8EBOH8BGHDIJ 方法的语法包含下列部分：

KPQJGH 一个对象表达式。如果省略 KPQJGH，带有焦点的

XKIM 对象缺省为 KPQJGH。
8BGHDIJ 要绘制到 KPQJGH 上的图形源。XKIM 或

8BGHDIJ’KL 必须是 8BGHDIJ 属性。

L+R T+ 指定在 KPQJGH 上绘制 SBGHDIJ 的目标坐

标。

=BVHW+R YJBNWH+ 指示 SBGHDIJ 的目标宽度和目标

高度。如果目标比源大或小，将适

当地拉伸或压缩 SBGHDIJ。如果该参

数省略，则使用源宽度。

L1R T1 指示 SBGHDIJ 内剪贴区

的坐标。如果该参数省略，则缺省

为 ,。

=BVHW1R YJBNWH1 指示 SBGHDIJ
内剪贴区的源宽度和源高度。如果

该参数省略，则使用整个源高度。

KSGKVJ 它用来定义在将 SBGHDIJ 绘制到 KPQJGH 上时

对 SBGHDIJ 执行的位操作 @例如，ZP-JINJ3KST 或 ZP#I[
G*OV 操作符 A。关于位操作符常数的完整列表，请参阅

/BCDEF ’ECBG 的相关资料。

下面程序在 XKIM+ 中加入两个图像框和一个命令

按钮，通过单击命令按钮使图形翻转显示于 8BGHDIJ1
中。代码如下：

8IBZEHJ #DP 3KMMEOV+\3FBG] @ A
8BGHDIJ1< 8EBOH8BGHDIJ 8BGHDIJ+< 8BGHDIJR \
,R ,R 8BGHDIJ+< =BVHWR 8BGHDIJ+< YJBNWHR \
,R 8BGHDIJ+< YJBNWHR 8BGHDIJ+< =BVHWR \
8BGHDIJ+< YJBNWHR ZP#IG3KST

%OV #DP
8IBZEHJ #DP XKIM\̂ KEV @ A

8BGHDIJ+< 8BGHDIJ _ ^KEV8BGHDIJ @‘3a b=BOVKUC bcKIJCH< PMS‘ A
8BGHDIJ+< *DHK#BdJ _ &IDJ
8BGHDIJ1< =BVHW _ 8BGHDIJ+< =BVHW
8BGHDIJ1< YJBNWH _ 8BGHDIJ+< YJBNWH

%OV #DP "
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表 " 表 #表 !

生命游戏，又称 ’()* +(*,-. 的生命游戏。

一群人 /或其它生命体 0 生活在一个长方形格子

中，每格都可能有人居住，也可能没有人居住。每个格

子有 1 个邻接方格，若这些方格中有人，则称是那个格

子的邻居。例如下表 !，每个格子的邻居数见表 "。

这些人按下列规则繁衍：

!如果某个格子有 " 或 # 个邻居，则他能活下去

或新生出来；"如果他没有邻居或只有一个邻居，他将

因为缺少交流而死去；#如果他的邻居超过 $ 个 /包括

$ 个 0，他将因为生活资源不足而死去。

仍以表 ! 为例，到第二代变成为表 #，经过逐代的

不断进化，最后可能出现以下几种状态：

/! 0绝种

/" 0稳定状态，例如&& & && &&
&&， &&2 & &2 & &⋯

& && &&
每人都有 " 或 # 个邻居，且只有 " 或 # 个邻居。

& & &
/# 0摆动状态，例如&&&2&2&&&2&2&&&2&2⋯⋯

& & &
运行如下程序，你将看到一个种群的进化过程，可

以清楚地看出一些群体的诞生、发展、壮大、吞并和灭

亡的过程。

3454 6789
6(*48
:-; < "&9
= < &> $9

?-7
@AB5C -77-. D&> > :-; E !2 &> > :-; E ! F (B G.859
A2 HC A*85I579

=7(65J375 K*A89 L初始化，随机产生一个生命群体 M
?-7 A2 HC A*85I579

G5IA*
7-*J(:AN59 6@74679
85;86(@(7 /873*6 /7-*J(:&!O0 E ! 09
B(7 AC < ! 8( :-; J(
B(7 HC < ! 8( :-; J(
AB 7-*J(: P= 8)5* @AB5 DA2 H F C < ! 5@45 @AB5 DA2 H F C < &9

B(7 AC < & 8( :-; E ! J(
G5IA*

@AB5 D&2 A FC < &9 @AB5 D:-; E !2 A FC < &9
@AB5 DA2 & FC < &9 @AB5 DA2 :-; E !FC < &9

5*J9
5*J9

B3*68A(* 6-*Q@AB5 /:2 *C A*85I57 0C G((@5-*9
?-7
4C A*85I579

G5IA*
4C < @AB5 D: R !2 * R ! F E @AB5 D: R !2 * F E @AB5 D: R !2 * E ! F E

@AB5 D:2 * R ! F E @AB5 D:2 * E !F E @AB5 D: E !2 * F E @AB5 D: E !2
* E ! F E @AB5 D: E !2 * R ! F9
AB @AB5 D:2 * F < ! 8)5*

AB /4 < " 0(7 /4 < #0 8)5* 6-*Q@AB5C < 8735 5@45 6-*Q@AB5C < B-@45
5@45 AB /4 < # 08)5* 6-*Q@AB5C < 8735 5@45 6-*Q@AB5C < B-@459

5*J9

=7(65J375 *5;89 L产生下一代M
?-7
8C -77-. D!> > :-;2 !> > :-; F (B G.859
A2 HC A*85I579

G5IA*
B(7 AC < ! 8( :-; J(
B(7 HC < ! 8( :-; J(
AB 6-*Q@AB5 /A2 H 0 8)5* 8 DA2 H F C < ! 5@45 8 DA2 H F C < &9

B(7 AC < ! 8( :-; J(
B(7 HC < ! 8( :-; J( @AB5 DA2 H F C < 8 DA2 H F 9

5*J9

=7(65J375 4)(,9 L显示生命游戏过程 M
G5IA*
B(7 AC < ! 8( :-; J(
B(7 HC < ! 8( :-; J(
G5IA*
I(8(;./A2 H 09
AB @AB5 DA2 H F < ! 8)5* ,7A85 /S&S 0 5@45 ,7A85 /S S 09

5*J9
J5@-. /O&&& 09

5*J9

=7(65J375 4-?59
?-7
BC 85;89
A2 HC A*85I579

G5IA*
-44AI* /B2 SJ-8-S 09
75,7A85 /B 09
B(7 AC < ! 8( :-; J(
G5IA*
B(7 HC < ! 8( :-; J(

AB @AB5 DA2 H F < ! 8)5* ,7A85 /B2 S&S 0 5@45 ,7A85 /B2 S S 09
,7A85@* /B 09

5*J9
6@(45 /B 09

5*J9

G5IA*
K*A89
,)A@5 *(8 T5.=75445J J(
G5IA*
*5;89
4)(,9

5*J9
4-?59
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本文仅就 $%%% 年后的 !"# 操作

系统下文件和目录的日期显示问题作

一个初步探讨。

&’ $%%% 年后的 !"# 文件和目录

的日期显示

我们可做以下的实验来观察 $%%%
年后 !"# 操作系统下文件和目录的

显示情况。首先，将计算机系统时间设

置为 &((( 年 &$ 月 )& 日 $) 时 *+ 分 %% 秒，然后关闭计

算机，等待 ) , * 分钟后再启动计算机并拷贝 & , $ 个

文件，用 !"# 命令 !-. 显示刚才拷贝的文件，屏幕将

以以下方式显示文件：

///// /// &$)0 1* %& , %& , %% %)2 %&2 %%
可见 !"# 以 %% 来代替 $%%%，尽管，&(%% 年还没有计

算机设备，以 %% 年表示时间的文件一定不是 &(%% 年

的产物而是 $%%% 年的产品，但以 %% 代表 $%%% 年多少

让人有点异样感，同时它也不符合人们日常习惯的年

代的表示方法。

$’ !"# 操作系统跨世纪的日期显示的可能性

那么 !"# 操作系统能否显示跨世纪的日期呢3 这

还 得 从 !"# 操 作 系 统 的 文 件 日 期 和 时 间 设 置 去 分

析。在 !"#$’ % 及以后版本中，!"# 以二个 &4 位值保

存文件的日期和时间标记，以下的方格图就是 !"# 的

日期的标记方式：

5 5 5 5 5 5 5 6 6 6 6 ! ! ! ! !
&* 年 ( 月 * 日 %

可见，!"# 存储在磁盘上的文件的日期是以跨世

纪的格式的来标记的，!"# 并提供中断 -78 $&9 的

*:9 服务功能让用户程序查看和修改文件的日期和时

间标记编码。*:9 的各种参数及意义如下：

寄存器 入口内容

;9 *:9!"# 文件日期和时间标记服务

;< %%9 获取标记

%&9 设置标记

=> 待操作的文件句柄

?> 所需要的时间标记

!> 所需要的日期标记

寄存器 出口内容

;> 进位标志设置时表示错误 %49 为非法文件句柄

?> 获取的文件时间标志

!> 获取的文件日期标志

-78 $&9 的 *:9 服务要用到文件句柄可由 -78
$&9 的 )!9 服 务 获 得 。 因 此 ， 只 要 你 现 用 的 不 是

!"#$’ % 以前的版本， @笔者见到的最早 !"# 版本为

)’ )% A，就可通过对 *:9 的 !> 计算获得跨世纪日期。

)’ 文件日期的跨世纪格式显示程序设计初探

以下 ? 程序利用 -78 $&9 的 *:9 和 )!9 服务打

开一个文件并以世纪格式显示文件的创建日期，程序

名为：$%%%’ ?BB，将其编译成 C>C 文件后使用格式为：

$%%% >>>>’ >>>0 运行结果为2 >>>>’ >>> DEFGHF
IGHF //// 年 // 月 // 日，设计本程序只想说明日期世

纪格式显示的可能性，起一个抛砖引玉作用，供有兴趣

朋友的探讨研究，或许到 &((( 年 &$ 月的某一天，微软

会抛出一个大“补丁”，彻底解决我们的世纪之忧。程序

清单：

JKLDMNIF OPHIKQ’ RS
JKLDMNIF OIQP’ RS
JKLDMNIF ODQLKQ’ RS
TQKI UGKL @KLH GEVD0 DRGE &GEVT W X A
Y

NLKQL .CZ# KLEFVP0 QNHEFVP[
PHENDH #.CZ# PFVP[
NLPKVLFI \FGE0 UQLHR0 IG\[
NLPKVLFI RGLIMF[
K] @&GEVTW& X A
Y

KLEFVP’ R’ GR ^ %/)I[ _ _ 通过 )!9 打开文件

KLEFVP’ R’ GM ^ %[
PFVEFGI@‘ PFVP A[
KLEFVP’ /’ I/ ^ @NLPKVLFI AGEVT W& X[
KLHIQP/ @‘ KLEFVP0 ‘ QNHEFVP0 ‘ PFVP A[
K] @QNHEFVP’ /’ D]MGV A

aEKLH] @bCEEQE QaFLKLV’ c P dLb0 GEVT W& X A[
FMPF
Y

RGLIMF ^ QNHEFVP’ /’ G/[
KLEFVP’ /’ G/ ^ %/*:%%[ _ _ 通过 *:9 获取日期

KLEFVP’ /’ e/ ^ RGLIMF[
KLHIQP/ @‘ KLEFVP0 ‘ QNHEFVP0 ‘ PFVP A[
K] @QNHEFVP’ /’ D]MGV A
aEKLH] @bCEEQE VFHHKLV IGHF’ c P dLb0 GEVT W& X A[
FMPF
Y

\FGE ^ @QNHEFVP’ /’ I/S S ( A f &(+%[
_ _ 计算年月日

UQLHR ^ @QNHEFVP’ /’ I/‘ %/&F% AS S *[
IG\ ^ QNHEFVP’ /’ I/‘ %/&][
aEKLH] @bc P DEFGHF IGHF 2 c I , c I , c Ib0

GEVT W& X0 UQLHR0 IG\0 \FGE A[
KLEFVP’ R’ GR ^ %/)F[ _ _ 关闭文件

KLEFVP’ /’ e/ ^ RGLIMF[
KLHIQP/ @‘ KLEFVP0 ‘ QNHEFVP0 ‘ PFVP A[

g
g

g
FMPF
Y

aEKLH] @bBMFGPF PaFDK]\ ]KMFLGUF dLb A[
aEKLH] @b$%%% ////////’ /// dLb A[
VFHDRF @ A[

g
g "
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本文将介绍如何通过对 !"# 的调用，在 $%&’()
*!+#, 中对 -#./0-+12 的任务栏状态区进行编程，

所附的源程序全部在 $*23 4 企业版、-#.125包括

-#.16、-#.178 操作系统中调试通过。由于是采用

!"# 编程，本文所述的方法也适用于其它 -#./0-+
编程语言 5如：$, 9 9 ，/:);<%= *, 9 9 等 8。

>3 基础知识

-#.12 的 !"# 中提供了一个名为 +<:))?.@A%BC#D@E
的函数来实现对任务栏状态区的编程功能。调用该函

数可向系统发送一个消息，以便在任务栏的状态区加

入、删除、修改图标。该函数的 , 语言原型如下：

-#.+FGG!"# *00G -#.!"# +<:))?.@A%BC#D@E5

/-0H/ IJK:&&(L:= M消息标识

".0N#OP#,0./!N! ;E%I M结构指针

8；

它有两个参数，其中第一个参数 IJK:&&(L: 的取

值有三个，如下：

.#K?!// 向状态区加入一个图标

.#K—/FGFNF 从状态区删除一个图标

.#K?K0/#OP 改变状态区的图标

第二个参数 ;E%I 是指向名为 .0N#OP#,0./!N!
的结构指针，它的内容取决于第一个参数 IJK:&&(L:
的值。.0N#OP#,0./!N! 中包含了系统处理状态区

的信息，在 $* 中可定义如下：

NC;: .0N#OP#,0./!N!
DQ+%R: !& G@EL M.0N#OP#,0./!N! 类型的字节数

<JEI !& G@EL M与状态区图标联系的窗口名柄

S#/ !& G@EL M自定义的任务栏图标名柄

’O)(L& !& G@EL M标识类型中其它成员是否有效，它

的取值可是 .#O?#,0.= .#O?KF++!TF= .#O?N#" 之一或是它

们的组合

’,())Q(DUK:&&(L: !& G@EL M系统返回消息的标识，对于

处理状态区的鼠标事件很有用。

<#D@E !& G@EL M使用的图标的句柄

&RN%; !& +AV%EL & WX M提示字符串，最长 WX 个字符

FEI NC;:

Y3 在状态区加入图标

5> 8启动 $*23 4，新建一个名为“-#.12 任务栏图

标演示”的标准 FZF 工程。

5Y 8新建一个 O@V[> 窗口，在其上放置一个 OV([:
控件，在 OV([: 控件上边放置两个 ,@[[(EI*@\ 控

件，并放置有三个元素的 "%DA’V:*@\ 控件。在窗口的底

部放置一个 N:\A*@\ 控件，用来接收 +<:))?.@A%BC#D@E
函数的返回值。最后再加上一个 N%[:V 控件和一个

G(Q:) 控件。

5] 8按照下表修改各个控件的属性：

控件名 属性 值

OV([:> ,(;A%@E 任务栏图标动作

0;A%@E> 54 8 ,(;A%@E 加入图标

0;A%@E> 5> 8 ,(;A%@E 删除图标

0;A%@E> 5Y 8 ,(;A%@E 图标动画

,@[[(EI> ,(;A%@E 开始

,@[[(EIY ,(;A%@E 退出

"%DA’V:*@\> 54 8 "%DA’V: ^$Q ^TV(;<%D& ^K%&D ^O(D:43 %D@
"%DA’V:*@\> 5> 8 "%DA’V: ^$Q ^TV(;<%D& ^K%&D ^O(D:>3 %D@
"%DA’V:*@\> 5Y 8 "%DA’V: ^$Q ^TV(;<%D& ^K%&D ^O(D:Y3 %D@
N%[:V> #EA:V_() Y44
G(Q:)> ,(;A%@E !"# 消息

经过以上操作之后，O@V[> 窗口应该如附图所示：

5X 8在工程资源管理器中单击右键弹出快捷菜单，

选择添加#模块，将自

动加入一个名为 K@’‘
I):> 的标准模块。

52 8 启 动 $*23 4
附 带 的 !"# 文 本 查 看

器 ， 在 声 明 中 找 到

+<:))?.@A%BC#D@E 这 一

项 ， 按 添 加 ， 复 制 按

钮。切换到 $*23 4 中，粘贴 5,AV) 9 $8 刚才复制的内

容。然后再从 !"# 文本查看器的类型及常数中分别复

制上文基础知识中提到的常数及用户自定义类型。这

时 K@’I):> 中的内容如下，你也可自己输入如下的内

容 5在没有 !"# 文本查看器的情况下 8：
/:D)(V: O’EDA%@E +<:))?.@A%BC#D@E G%Q a&<:))]Y3 I))a?

5*C$() IJK:&&(L: !& G@EL= );/(A( !& .0N#OP#,0./!N!8 !& G@EL
NC;: .0N#OP#,0./!N!

DQ+%R: !& G@EL
<JEI !& G@EL
’#/ !& G@EL
’O)(L& !& G@EL
’,())Q(DU[:&&(L: !& G@EL
<#D@E !& G@EL
&RN%; !& +AV%EL & WX

FEI NC;:
"’Q)%D ,@E&A .#K?!// b c d4
"’Q)%D ,@E&A .#K?/FGFNF b c dY
"’Q)%D ,@E&A .#K?K0/#OP b c d>
"’Q)%D ,@E&A .#O?#,0. b c dY
"’Q)%D ,@E&A .#O?KF++!TF b c d>
"’Q)%D ,@E&A .#O?N#" b c dX

5W8 输入如下语句声明一个标识图标动作的全局

!"#$%!"#$%*+,*+,
-./0-./0
!陕西 蒋光明

-#./0-+ 12 e 17 任务栏图标编辑演示

!"#$%&’
()$%
*+$%
,-$%

123./

01

23
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变量和一个!"#$%&$’"!()#) 类型的全局变量，再定义

一个标识当前使用的图标的变量。

*+,-./ 0123)/3.45 )6 $537879
*+,-./ 35.: )6 !"#$%&$’"!()#)
*+,-./ 0123$/45 )6 $537879
;< = 输入如下语句建立一个实现状态区图标操作

的功能。

35.:> 1?5: @ %49AB> 1?5: C设置与图标联系的窗口句柄

35.:> +$( @ BDEFF C设置图标的标识号

35.:> +%-286 @ !$% G HIJJ)KI G !$% G $/45 G !$% G #$*
C标识变量 35.: 中的有用信息

35.:> +’2--,2/LA766287 @ BBM C设置状态区系统消息标识

35.:> 1$/45 @ %49AB> *./3+97B ;0123$/45 => *./3+97> N25:-7
C设置图标的句柄

35.:> 6O#.P @ “你看到了吗Q” C提示内容

35.:> /,J.O7 @ R75;35.: = C变量 35.: 的字节数

J+, H4:.ST#26L$/45 ;0123)/3.45 =
976P @ J17--U!43.ST$/45 ;0123)/3.45V 35.: =
%49AB> #7W3B> #7W3 @ ’J39 ;976 =
I5: J+,
;X=双击窗口，输入如下的程序：

*9.Y237 J+, ’4AA25:BU’-./L ; =
H4:.ST#26L$/45 0123)/3.45
C执行加入、删除、修改图标的工作

I5: J+,
*9.Y237 J+, ’4AA25:MU’-./L ; =

#.A79B> I52,-7: @ %2-67 C使控件失效

0123)/3.45 @ !$HU(IRI#I
976P @ J17--U!43.ST$/45 ;0123)/3.45V 35.: =
C删除仍存在的状态区图标

Z5144L
I5: C结束程序

I5: J+,
*9.Y237 J+, "P3.45BU’-./L ;$5:7W )6 $537879 =

J7-7/3 ’267 "P3.45B ;$5:7W => $5:7W
’267 [

0123)/3.45 @ !$HU)((
#.A79B> I52,-7: @ %2-67

’267 B
0123)/3.45 @ !$HU(IRI#I
#.A79B> I52,-7: @ %2-67

’267 M
#.A79B> I52,-7: @ #9+7

I5: J7-7/3
I5: J+,

;F= 我们的程序已经基本完成，单击工具栏上的

按钮运行它。然后选择加入或删除图标，在任务栏的

状态区就可以看到我们的成果了。

\> 实现状态区的图标动画

有了上面的程序，要实现状态区的动画图标就很

简单了，我们只要设置一个定时器，每过一段时间就改

变状态区的图标即可达到动画的效果。双击 %49AB，加

入如下的程序：

*9.Y237 J+, #.A79BU#.A79 ; =
J323./ !4?$/45 )6 $537879
!4?$/45 @ !4?$/45 G B
$S !4?$/45 ] M #175 !4?$/45 @ [
35.:> 1$/45 @ %49AB> *./3+97B ;!4?$/45=> *./3+97> N25:-7
0123)/3.45 @ !$HUH"($%&

H4:.ST#26L$/45 J17--U!43.ST$/45;0123)/3.45V 35.: =
I5: J+,

^> 处理状态区的鼠标事件

在 _‘D> [ 中的窗口不能直接接收系统的消息，因

此要想办法使窗口得到从状态区的图标传来的消息。

本文将介绍一种调用 )*$ 来处理状态区的鼠标左击、

右击的方法。

;B = 从 )*$ 文本查看器复制如下的声明到 H4+a
:-7B 中：

(7/-297 %+5/3.45 J730.5:4?R458 R., b+679\Mb )-.26U
bJ730.5:4?R458)b ;‘T_2- 1?5: )6 R458，‘T_2- 5$5:7WU
)6 R458V ‘T_2- :?!7?R458 )6 R458 = )6 R458
(7/-297 %+5/3.45 ’2--0.5:4?*94/ R., b+679\Mb )-.26 U
b’2--0.5:4?*94/)b ;‘T_2- -P*97Y05:%+5/ )6 R458V U
‘T_2- 1?5: )6 R458V ‘T_2- H68 )6 R458V U
‘T_2- ?*292A )6 R458V ‘T_2- -*292A )6 R458 = )6 R458

;M=在 H4+:-7B 中输入如下的程序：

*+,-./ ’4563 K0RU0!(*c"’ @ d ^
K-4,2- -P*97Y05:*94/ )6 R458
K-4,2- 8N0 )6 R458
%+5/3.45 0.5:4?*94/;‘T_2- 1? )6 R458V ‘T_2- +H68 )6 R458V U
‘T_2- ?*292A )6 R458V ‘T_2- -*292A )6 R458= )6 R458

C回调函数 ;0.5:4?*94/ =截取系统消息

$S -*292A @ DB^ #175 H68‘4W“鼠标左击”

$S -*292A @ DB< #175 H68‘4W“鼠标右击”

$S -*292A @ DBD #175 H68‘4W“鼠标双击”

0.5:4?*94/ @ ’2--0.5:4?*94/ ;-P*97Y05:*94/V 1?V
+H68V ?*292AV -*292A =
I5: %+5/3.45
*+,-./ J+, N44L ; =

C调用了 J730.5:4?R458 函数，使用 K0RU0!(*c"’ 索

引来创建窗口类的子类窗口类是用来创建窗口的

-P*97Y05:*94/ @ J730.5:4?R458 ;8N0V
K0RU0!(*c"’V )::9766"S 0.5:4?*94/ =
I5: J+,
*+,-./ J+, Z5144L; =

C过程 ;Z5144L = 关闭子类，重新使原来的 0.5:4?6 过程

成为回调函数

(.A 37AP )6 R458
37AP @ J730.5:4?R458 ;8N0V K0RU0!(*c"’V -P*97Y05:*94/ =

I5: J+,
;\= 在 %49AB 上放置一个 #.A79 控件，双击它，输

入如下两个子程序：

*9.Y237 J+, #.A79MU#.A79 ; =
N44L

I5: J+,
*9.Y237 J+, %49AUR42: ; =

8N0 @ H7> 1?5:
-P*97Y05:*94/ @ J730.5:4?R458;8N0V U
K0RU0!(*c"’V )::9766"S 0.5:4?*94/ =
#.A79M> I52,-7: @ #9+7

I5: J+,
;^=修改 ’4AA25:MU’-./L ; =过程，在 I!( 语句前

加入“Z5144L”一条语句。

;D = 至此已大功告成，运行该程序，你可以演示对

任务栏状态区的图标加入、删除、修改；还可以产生图

标动画；最重要的是你的程序可以收到鼠标对它的操

作。 "
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表 !

"#$%&
当程序要 调用某功

能时产生中断’

"#( )!))* +$ , -.
!) / 0 1

"#$%& 2! 34 0 5

"#(6 6+：)!))7,

"#( /+* !218 9

当对 6+：)!)) 读或写时产生中断

当 !)4 第三次写入 )!))* +$ 时将启

动中断点。

当程序要调用 $%& 2!4 ，5 号子功

能时中断

设定一个执行中断点。当 /+* !218 的

程序行被执行时将引发中 断。此时

/+* $# 所指的就是中断点设定位址。

设定一个内存字节写入中断点。当

6+* !))) 被写入一个大於 8 的值时，

将引发中断。

"#( 6+* !))) ,
:& 8

"#9

"#$; 拦截 $ < ; 端口 "#$; =) 当读端口 =) 时中断

"#9 /+* $# 当程序执行到 /+：$# 确定的地址时

产生中断

其他："> ?列出目前的中断点 @ ’ "/ ?清除中断点 @ ’ "6 ?6ABCDEF 中断点 @ ’ "- ?-GCDEF 中断点 @
:（继续执行）’ 这里的中断指被调试程序暂停执行，+HIJ K $/- 自动呼出

"#(, 6+* L)) ,
-. ( )999 9999
9999 999!

当 程 序 执 行 到 某 一

个地址时中断

当程式对某一个内存

地址做存取时产生中

断 ’ 三个指令对象分

别 是 "MJF’ ,HNO，

+PHNO’ 可 以 指 定 在

各种情况产生中断。

"#(
"(#"
"#(,’
"#(6

另：!要从头追一个程序的话可用 +HIJ K $/- 内附的 >67Q -9- 来达成目的其用法为 * >67 L$>-R
%3(-；" 若直接按 L!) 则其遇 /3>> 会直接行完那个 /3>> 不会在进去 /3>> 中了，相当于 #；#执行到光

标目前所在位址* 4-7-；$改变视窗大小* ,/ S ? S 表行数 @；%看当前的画面T LU 。应该就是上面所讲的比

较常用V 其它的请按 L! 自己查寻V

常用指令 指令注释 例子 例子注释

设 定 一 个 字 组 的 记 忆 体 写 入 中 断

点。当 6+* L)) 被写入一个最高位为

) ，最低位为 !（其它位不考虑）的内

容时，将引发中断。

56 !"#$% 789:

嗨！大家好，又见面了。入门篇

研究的怎么样了？什么，太 -3+W。

好，今天咱们就来点 4376 的。

+HIJ K $/- 不 知 各 位 听 说 过 没

有。这个东西可了不得，不管作为调

试器，还是跟踪工具，都十分强大的

（至少我没见过更强大的’ 也许是少

见多怪罢 ）。 +HIJ K $/- 是 一个除

错工具软件，可是它拥有相当于硬

件调试器 ?XCNOPCNF K EFYFE @ 的能力’
使它能凌驾于 6;+ 一般的调试器

（如 6-"Z:）之上。+HIJ K $/- 使用

1[\ 的 虚 拟 [\ 模 式 ?YANJ]CE [\
^HOF @ 将 6;+ 所有 软件 摆在 一个

虚拟机器 ?_ANJ]CE (C‘XAGF @ 上’ 使

得 +HIJ K $/- 可以完全控制 6;+ 的

环境。1Q ) 以上版本支持 ,$%58。

+HIJ K $/- 有以下特点，可设定

某个内存单元在读 < 写时、$ < ; 端

口在读 < 写时、到达某个内存范围’
或是调用某功能发生时 ’ 立即中断

回到 +HIJ K $/-。并可以和其它调试器同时工作。本软

件中断能力相当强悍，可在任何时刻呼叫出来（想到了

L#-8？）。即使键盘中断被改（软件反跟踪的常用手

段）’ 也没问题。 本软件相当于放在一虚拟机器上执

行 ’ 这 么 做 是 为 了 怕 其 它 软 件 刻 意 的 更 改 或 摧 毁

+HIJ K $/- 的程序码。所以即使 6;+、,AGOHPB 宕掉

了’ +HIJ K $/- 能仍正常的工作。安装方法：,$%58 下

直接 +-&Z#，之后选择你的机器鼠标装在哪个串，还

有你的显卡的型号，选择正确，机器重启后，便可以随

时用热键呼出 +HIJ K $/-。

6;+ 下可以直接运行 +HIJ K $/-Q -9-，不过有不

少功 能用 不 了。 建议 大 家准 备一 张 系统 盘 ，/;%R
L$:Q +W+ 中 加 入 “OFYA‘F 0 ONAYF* a bCJX a +HIJ K
$/-Q -9- < +W( 8)”。注意：如果 +HIJ K $/- 在 /;%R
L$:Q +W+ 中第一个载入时，能得到最好的效果。下面

再说说 +HIJ K $/- 的常用指令，请好好将这点东西背

熟，方便 6-"Z: 喔V 启动 +HIJ K $/- 的 4HJ cFM 是

/JNE K 6；有几个指令 ?如 Z、3、:、&、#、+、L、(、/、7@

跟 6-"Z: 基本是一样的（用法请查阅实战 6-"Z:
之入门篇），其它指令就比 6-"Z: 强太多了’ 表 ! 是

我 &7W 得比较常用到的指令*
说实话，人手一份的例子程序不是没有，实在是

⋯⋯，不得以还得用我的程序演示过程，也方便大家实

战 6-"Z: 嘛。入门篇的解密方法只能用来对付个人

程序的简单加密，当然有个别很大度的商家，共享软件

也采取这种防君子不防玩家的方法，而这次的加密方

法则比较常见，包括一些很著名的软件。加密思想如

下：采用注册程序，运行它会让你输入密码，输入的密

码存为一个新文件（正确密码为 ]GOFNBJCGO），置于 /
盘根目录，当运行主程序时，读取密码存盘文件，对，显

示正确信息；错，显示错误信息。程序依然没什么好注

释的，查书吧。

注册子程序：

‘HOF BFd^FGJ b]DEA‘
CBB]^F ‘B* ‘HOF’ OB* ‘HOF
HNd !))X
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!"#$"% &’( )*+,-
’!+. /) 012*#!* ,-(3" 453$ (#!!65$/% 07 8/97 8#97 0:0
’!+; /) 0<5’*"9,-+ 6$5-+7 =9*=> ," 53"7 #-/ "$4 #+#,-? 07

/) 8/97 8#97 0:0
(#!!@,2* /) 0=% A(#!!07 8
9#-/2* /6 B
)3@@*$ /) CD
)*+,-% ’5E #F7 =!
’5E /!7 #F
’5E /F7 5@@!*" ’!+.
’5E #97 8G9
,-" ;.9
’5E /F7 5@@!*" )3@@*$
’5E #97 8#9
,-" ;.9
’5E =F7 888;
’5E /F7 5@@!*" (#!!@,2*
’5E #97 H=9
,-" ;.9
&= *$$
’5E 9#-/2*7 #F
’5E )F7 9#-/2*
’5E /F7 5@@!*" )3@@*$ I ;
’5E =F7 .H
’5E #97 J89
,-" ;.9
=25!*% ’5E #97 H*9
,-" ;.9
&’( 5E*$
*$$% ’5E /F7 5@@!*" ’!+;
’5E #97 8G9
,-" ;.9
5E*$% ’5E #97 J=9
,-" ;.9
=5/* *-/!
*-/ !"#$"

主程序：=5/* !*+’*-" (3)2,=
#!!3’* =!% =5/*7 /!% =5/*
5$+ .889
!"#$"% &’( )*+,-
(#!!@,2* /) 0=% A(#!!07 8
9#-/2* /6 B
)3@@*$ /) .;G /3(KB L
’!+. /) 0<5’*"9,-+ 6$5-+M N$4 #+#,-? 07 8/97 8#97 0:0
’!+; /) 0O53 #$* !’#$"M 07 8/97 8#97 0:0
’!+H /) 0O53 #$* !"3(,/M K&3!" # &5>*7 5-* ’5$* "$4 L07
/) 8/97 8#97 0:0
(#!!65$/ /) 03-/*$!"#-/0 ；注意大小写，大小写 P<QRR 码

不一样

)*+,-% ’5E #F7 =!
’5E /!7 #F
’5E /F7 5@@!*" (#!!@,2*
’5E #27 8
’5E #97 H/9
,-" ;.9
&= *$$
’5E 9#-/2*7 #F
$*#/% ’5E )F7 9#-/2*
’5E /F7 5@@!*" )3@@*$
’5E =F7 .;S
’5E #97 H@9

,-" ;.9
&= *$$
F5$ )F7 )F
’5E =F7 .8
-*F"% ’5E #27 )3@@*$ T)F U
=’( #27 (#!!65$/T)FU
&-V /,!(
,-= )F
255( -*F"
’5E /F7 5@@!*" ’!+;
’5E #97 8G9
,-" ;.9
&’( 5E*$
*$$% ’5E /F7 5@@!*" ’!+.
’5E #97 8G9
,-" ;.9
&’( 5E*$
/,!(% ’5E /F7 5@@!*" ’!+H
’5E #97 8G9
,-" ;.9
5E*$% ’5E #97 J=9
,-" ;.9
=5/* *-/!
*-/ !"#$"

两程序都用 WP<W 编译，XRYZ 链接为 [\[ 文件，

即可使用。本程序用 ][^_‘ 破解是比较麻烦的，因为

中间环节很多，任何一环节出错都不行，而由于环境变

化（如一台机器注册完又拿到另一台机器去 ][^_‘）用

][^_‘ 不容易确定问题所在。而用 <5@" a RQ[ 则很容

易的找出关键。方法如下：因为本程序是采取读注册文

件，故一定会用到 ]b< 功能调用 RYN;.c 的 H] 号命

令，用于打开文件，所以我们只要用 <5@" a RQ[ 挡住它

就行了。先在注册程序上胡乱添入密码如：.;HJCDdSG8；

然后在 ]b< 下键入主程序名，回车之前，按 QNeX I ]
呼出 <5@" a RQ[ 下指令：̂ 1RYN ;. Pc f H]。‘ 回 ]b<，

按回车，中断产生，停在 8PCHg 8.h[ 上，内容是 RYN
;.。再输入指令 [ ]<% ]\ 就可以看到目前正打开的文

件名应该是 1P<<。因为打开文件是为了读文件，所以一

定还需 RYN ;.c 的 Hh 功能。一路 1 到 8;.. 下指令 <
]<% 8 X hhhh“.;HJCDdSG8”（一定要 1 到 8;.. 才能查

到，因为 RYN;.c 的 H] 号功能只是打开文件，Hh 才能

读密码到缓冲区），目的是为了在内存中找寻我们刚刚

所乱填的注册码的位址。应可找到在 ]<% 8.8]7 下中断

指令：̂ 1W ]<：8.8]。c[e[ i[“‘b”，停在 ]<：8;.[
QW1 PX7 T^\ I 8.[GU，_ 一下看看：

.]J;% 8;.[ HPSd[ G8.Q W1PX T^\ I 8.[GU

.]J;% 8;;; dC.d jYk 8;H^

.]J;% 8;;J JH RYQ ^\

.]J;% 8;;C [;hH Xbb1 8;.P
不知各位看着眼熟否？老办法，用 1QNbbX< 查找

dC.d，之后连改 C 个 G8，存盘退出，该程序变为非注册

版。密码在⋯⋯]<g T^\ I 8.[GU。
"
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通力多媒体讲座 !北京 吕延陵
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’中 (

!ROP "#r $
经过上期学习，你也许对用 "#$%&’($ 制作多媒

体影片有了一定的体会，除了用 )&($% *#+"(* 记

录演员活动情况外，还要用到程序控制语言（,#+-(
语言）完成其交互功能。

下面就对 )&($% *#+"(* 和基本的 ,#+-( 语

句做一详细的说明。

)&($% *#+"(*（记录窗口）

)&($% 窗口正如音乐演出时的总谱一样，"#.
$%&’($ 的 )&($% 窗口是一个对 )’/-%（舞台）上所

发生动作的逐帧记录。

01 小方格：打开 )&($% *#+"(*，首先映入眼

帘的是一大堆小格子，从而引出了帧（2$/3%）与通道

（&4/++%,）的概念。

我们都知道电影事实上是由一连串连续的静态画

面所构成的，那么画面又是由什么东西组成呢？当然是

演员。这些演员们在演出时应该如何走位或安置的信

息，就记录于所在通道上的小方格里，然而它们并不就

等于画面，而只是构成画面的基本元素；一个画面是由

某一个纵列的所有小方格所重叠而成，在这个纵列中，

每一个小方格称为一个通道，存放构成这个画面的一

个演员。拿上面的实例来说，起动界面就是一个画面，

这个画面由三个演员构成，而三个演员又分别放在三

个通道中，叠成了起动界面。从小方格位置的纵轴来

看，对应到左边的数字，代表着小方格里演员所在的通

道。而对应到上方的数字则代表着该小方格位于第几

个画 面 ， 从 2$/3%0（第 0 帧 ） 开 始， 按 每 五 帧在

)&$/’&4 5/$（快速移动栏）上进行编号。从本质上

讲，)&($% 就是一种时间机器，即一条使你能够在电

影的封闭时间内前后漫游的时间线，一部 "#$%&’($
电影事实上代表着一连串的画面在流动，每一个画面

都是由若干个通道所叠出来的，而且通道号码越大者，

意味着位于此的该演员越在上方，越有可能掩住其它

演员。在电影演出时，"#$%&’($ 会从每个通道的小

方格中读取信息，以决定画面中该出现哪个演员、如何

演出等。另外对于小方格的操作，有“拷贝”、“剪贴”，以

及鼠标的拖拉选取指令外，还提供了“抓取和置放”

（"$/- 6 "$(7）的功能，即用鼠标选中某些小方格

后，鼠标放到这些被选中的小方格上时，会变成一个手

形光标，接着按住鼠标按钮后，手掌会变成紧握的图

像，此时，你可以将选中的小方格移到任何地方。

81 )&($% *#+"(* 上的几个常用按钮

演员的交错：#+9
当同一画面中不同通道

里的两个演员发生叠加，那

么重叠的部分会怎么样呢？

我们可以指定重叠部分的显

示效果，就是由 #+9 选项钮

来确定的，见图 !。

单击 #+9 标记的下三角

按钮后，出现下拉式菜单，列

出全部重叠效果方式，单击

某一种效果确定显示的方式。

混合值：什么是混合值呢？就是这个演员所

呈现出的颜色的浓淡。不妨回想在画水彩时，颜色刚挤

出来时，浓度是最高的，可是随着水越加越多，颜色会

越来越淡，越来越透明。混合值的概念也是一样，当一

个演员被请进 )&($% 窗口时，其默认的混合值是

0::;，不过，当这个演员在舞台上演出时，我们可以改

变其透明度，即混合值，见图 <。

图 <

特殊通道显示或隐藏按钮。

快 速 移 动 栏

（)&$/’&4 5/$）： 上 面 的 数 字 标 明 的 是 画 面

（2$/3%）号，红方框是回放头，也就是帧指示器，使对

当前帧的跟踪比在早先 "#$%&’($ 版本中时更容易
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一些了。

!" 电影演到哪里了：回放头（#$%&’%() *+%,）

在播放一部 ,-.+(/0. 电影时，1(0.+ 里是如

何告诉我们电影演到哪里了呢？在 1(.%/(* ’%. 之

内是 #$%&’%() *+%,（回放头），即停在当前帧上透

明的矩形（带红色边框。如果说你使 1(0.+ 窗口可见

并播放影片，便可看到回放头在 1(.%(* ’%. 中从

一个画面移动到另一个画面。你也可以来回地拖动回

放头或简单地单击某特定画面重新放置回放头的方法

预览影片。

2" 把画面作个标记：3%.)+.
如果我们要访问电影中的一个片断怎么做呢？其

实很简单，只要我们给那个片断加个标记，使回放头跳

到标记处不就可以了吗。,-.+(/0. 提供了一个标记

画面的功能。在标示通道号的上方，有一个 3%.)+.
标记行。

在 ,-.+(/0.4 中，使用标记的方法非常简单，如

果你想在某画面加注标记，只需在这一画面的标记行

上单击鼠标即可，标记行上出现一个倒三角并提示你

输入标记名称。在上一例中，有一条 $-560 语句：78 98
:;<=>?@A? 这个引号中的 @A 就是某个标记的名称。本

句的意思就是使回放头跳到标记为 @A 的画面处。

B" 特效通道：

影片的节奏：/+3#0
所谓节奏，就是影片的放映速度。要想在 1(0.+

窗口设置影片的速度，只需在节奏通道上的一个小方

格上双击即可。接着出现对话框，见图 C。

图 C
第一个选取项就是节奏选项，此时你可以调整播

放的速度。在这个对话框里，第二个选项是等待，让你

设定影片播放到某画面处，在此画面等待多少秒后继

续播放。第三个选项是影片播放到某画面处后，一直等

待，直到你按下鼠标为止。

调色板通道：D#%$+//+1E 调色板

控制的是演员的颜色。当你选用的演员是 FB4 色时，在

导入演员时就需要为这个演员对应一个调色板。对于

FB4 色的演员来说，如果我们采用的舞台色也是 FB4
色，即制作 FB4 色的电影，调色板就占有相当大的作

用，我们不希望一张精美的相片在导入 ,-.+(/0.

后，在舞台上播放时呈现失真的结果。要想制作精美的

FB4 色模式的电影，就需要自己造调色板（用 #*0/0G
1*0# 等图像处理软件）。不过，对于初学者来说，这一

点是比较困难的，还要求有一定的美术基础。随着硬件

价格的下降，整机性能不错的情况下，我们可以做真彩

模式的电影，这样就不用考虑调色板的问题了。

转场通道：D/.%51-/-05E 在 ,-G
.+(/0. 的电影里，画面之间的交替是否有必要加一

些过渡效果呢？对于制作高质量的多媒体影片，有时是

必要的。在当前许多与多媒体相关的软件里，都提供了

不少转场的效果，例如 %,0’+ #.+3-+.+ 里剪接两

段数字影像时，也有很多的的转场效果可选择。转场效

果事实上起到?装饰?的作用，以使电影看起来更有趣，

画面更有变化。设置转场效果的方法是在某画面的转

场通道的小方格里双击，出现 /.%51-/-05 对话框。

如图 H 所示：

图 H
在选项栏里选取所需的效果，点 0) 后即可。

声音通道：声音可以感染情绪、震撼人

心，在制作 ,-.+(/0. 影片时，精美的演出如果缺少

动听的音乐或配音实在是遗憾的不得了，,-.+(/0.
为大家想得很周全，对于一个已经数字化的声音文件，

不论该文件是 %-I 或 J%K 的格式，都可以装入 ,-G
.+(/0. 的 (%1/ J-5,0J 中。在 1(0.+ 窗口里，

提 供 了 两 个 声 音 通 道 （10L5, (*%55+$ M N
10L5, (*%55+$ F）" 当某个画面需要配上声音时，

你只需直接把这个声音演员从 (%1/ J-5,0J 里拖

拉到该画面的声音通道里去即可，至于是放到第一还

是第二通道，其实无所谓，如果两个通道里都有声音，

则产生声音的叠加。当你真的拖拉一个声音演员到声

音通道时，有时发现在播放时会有问题，那就是如果这

个声音演员较大，也即播放的时间较长，那么回放头一

下子就跑走了，听不到完整的音乐。如何解决这个问题

呢？我们可以在 1(0.+ J-5,0J 里的声音通道中拖

住声音演员中的最后一帧往后多复制几帧，多试几次，

直到听到完整的音乐为止。你是不是觉得这种方法太

笨了，其实在实际使用当中，如果作为背景音乐，由于

音乐较长，一般来说我们是不会把此声音文件导入

(%1/ J-5,0J，再拖放到声音通道里去的，而是利用
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!"#$% 语言直接播放磁盘里的文件，语法格式是：

&%’#( )!*+,"!- 声音通道号，./- )*./#*0-1
“磁盘文件路径名及文件名”。例子：23456 789:;<8= >? @A=
79@A59B=1“C9D E 8:8F C9D” 此句的含义是播放当前目

录的下一级目录 G*H 目录中的 !+!F G*H 文件。那

么这句放到哪里 ("I-J.%I 会识别呢？把它放到该画

面的脚本通道里即可。

脚本通道：这个通道在实际的创作

中起着很重要的作用。它是控制影片交互的一种必要

的方式。当一部电影播放到某个画面时，是让它停止等

待某种交互行为呢，还是让它不停地继续往前走呢，这

都是由脚本通道来控制的。在这个通道中存放的都是

!"#$% 语句，说到这，是不是有人要问，那不是要编程

了吗？事实也正是如此，虽然 ("I-J.%I 为使用者提

供了所见即所得的创作方式，那只是为影片作好了布

局，真正要使影片能够交互，还要靠 !"#$% 编程来实

现。也许有人说，这也太困难了，我并非专业编程人士，

怕是无法继续当导演了。其实这种担心是没有必要的，

!"#$% 语言是一种口语化的语言，一看就懂语句是什

么意思。当然也有其复杂的一面，对于初学者来说，不

必掌握太多的 !"#$% 语句，就能创作出很不错的交互

式电影。我为大家总结了几条基本的 !"#$% 语句，能

够完成最简单的交互行为，目的是让大家了解 ("K
I-J.%I 是如何创造迷人的多媒体世界的，如果大家

有兴趣，可以参阅有关的 !"#$% 字典，得到更深一步

的学习。

至此我把 &J%I- G"#(%G 中常用的部分作了

一个简单介绍，里面还有许多功能和操作技巧没有谈

及到，这只有在今后的使用当中不断的尝试，不断的积

累，丰富自己的创作水平。

!"#$% 语言综述：

("I-J.%I 使用一组称为描述的指令来控制文

档流程。这组指令就是 !"#$%。

!"#$% 语言的书写和编程一样，被看作是一种专

门的技能，充满了难以记住的行话，只有在年复一年的

学习和专门实践后才能掌握。其中有几条 !"#$% 语句

是你实际需要知道的，熟悉和实际使用这几条描述语

句，将使你在很短的时间内就能设计交互式的电影。

那么说 !"#$% 是一种描述性的语言，究竟什么是

一个描述？一个描述就是告诉 ("I-J.%I 干什么事情

的一个指令序列，这些指令是用一种英语简略表达方

式书写的，包括做下面一些事情的命令：

在你指定的画面开始播放影片、查看是否有确定

的事件发生，如鼠标点按（单击或双击），如果有则执行

相应的动作。

几条基本 !"#$% 语句：

0%’&-’)
其基本语法结构是 %# 0%’&-’)

做某事

-#(
等待到用户松开鼠标按钮为止，然后，执行描述的

其余部分，也即“做事情”部分。本条指令是执行鼠标点

按的命令，它表示用户已经按下鼠标，然后松开。

0%’&-(%G#
其基本语法结构是 %# 0%’&-(%G#

做某事

-#(
等待到用户按下鼠标按钮为止，然后，执行描述的

其余部分，也即“做事情”部分。

-#.-I,I*0-
其基本语法结构是 %# -#.-I,I*0-

做某事

-#(
一旦回放头进入该画面，立即执行随后的指令。

%# -#.-,I*0- 是用于在屏幕上显示对象之前需要

完成某种事情的指令。

-L".,I*0-
其基本语法结构是 %# -L".,I*0-

做某事

-#(
等待到 ("I-J.%I 已显示完整个画面，包括本画

面的声音和动画效果；然后在回放头离开这一画面（但

在它进入下一画面之前）时，执行随后的指令。

$% .% ,I*0- M
本句的意思一看便知，是控制回放头跳到指定的

画面处。例如：$% .% ,I*0- >N 是跳到第 >N 个画面

处去执行，$% .% ,I*0-“(/”是跳到标号为 (/ 的

画面处去执行。

另外在 ("I-J.%IO 中新增加了几个描述。现介

绍两个关于鼠标的操作：

%# 0%’&-G"./"#
做某事

-#(
意思是说当鼠标在某个演员内部时，执行相应的

指令。

%# 0%’&-!-*H-
做某事

-#(
意思是说当鼠标离开某个演员内部时，执行相应

的指令。 PQa Q
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我想将要购买电脑或已有电脑还没上网的朋友，

都向往在网上过把瘾吧。大家会问：“我们要上网需要

做些什么呢？”我是一位在家中上网的新网民，就让我

把自已的经历和体会写出来，与大家分享吧。

作为个人要接入 !"#$%"$# 网络，通常要先具备以下

三项条件：（&）拥有一台 ’( 机；（)）有一个调制解调器

（*+,-*）；（.）有一根电话线，三者缺一不可。在这儿

我要提一些建议，在财力允许的情况下尽可能使 ’(
机配置高些，最好是 /01 2 &11 以上，运行 34"5/；同时

给我们的好“’(”配好“猫”（*+,-*），即质量和传输

速度均好的 *+,-*，当然内置外置都可，我使用的是

贺氏 ..6 17 外置的 *+,-*。好质自有好价，是不是

太浪费了？非也，因为上网时，速度 8 金钱，高配置将提

高你的上网速度，既省钱感觉又爽。每次可能节约几角

钱，但积少成多后就是一笔可观的金额。

具备了以上三个条件，你就可以跟当地的电信部

门联系，申请个人帐户，安装拨号入网软件后，就可以

通过电话线，在 !"#$%"$# 世界中漫游了。请注意你一定

要牢记申请的帐号及密码，并保存好有关资料，以备上

网时使用。由于我们是通过电话线入网的，所以要拨号

才能上网，你可利用 34"5/ 的内置拨号网络进行设

置。这一过程在 *+,-* 手册和介绍 34"5/ 的书中均

有详细的介绍，故不再赘述。好，现在我们已与 !"#$%"$#
建立了联系，不过我们真正开始漫游还需要借助于网

上浏览器。常用的浏览器有两种，一种是网景公司提供

的 9$#:;<=$ >6 ? ，另一种是 *4;%@:@A# 公司提供的 !-
>6 ?。这两种软件均为免费赠送，很容易找到。当然它们

各有特色，你可以任选一种。

我们安装好浏览器就可以开始精彩之旅了，真是

不看不知道，网上真奇妙！你要去何处？首先要正确填

写 地 址 （ 网 址 ）， 它 的 一 般 格 式 为 ： B##=：2 2
CCCC6 CCCC6 CCCC， 如 B##=：2 2 DDD6 E4;%@:@A#6 ;@E。

333 是环球信息网，中文译为万维网，它是 !"#$%"$#
上的一部分，E4;%@:@A#6 ;@E 是万维网上的一个具体网

站名。许多电脑方面的杂志或报刊都提供了大量优秀

的网址，鉴于连接速度和内容的可读性，你不妨先访问

国内的网站。我从三方面向你推荐几个网站：（&）专业

网站：DDD6 $<:#6 ;"6 "$#（东方网景），DDD6 :%:"$#6 ;@E
（四通利方网站）；（)）引擎站：DDD6 F$<B6 "$#（网易），

DDD6 :@B@@6 ;@E6 ;"（搜狐），DDD6 ;B4"<@G6 ;@E（华好

网景）；（.）杂志和报刊网站：DDD6 ;A<"6 ;"6 "$#（《电脑

爱好者》网站），DDD6 ;4D6 ;@E6 ;"（《中国计算机报》网

站）。当然上网就是要看世界，你可以去美国白宫

（DDD6 DB4#$B@H:$6 I@J）瞧瞧，观光世界著名引擎站

DDD6 F<B@@6 ;@E（雅虎）。

上网不仅可以浏览，你还可以收发 - K E<4L（电子

邮件），与朋友交流。你在申请帐号的同时就得到了一

个电子信箱地址。你可以用专门软件如：+H#L@@G -CM
=%$:: ，N@CE<4L 等，处理你的邮件。我目前使用的是

!->6 ? 提供的 +H#L@@G -C=%$::，它的功能比较齐全，易

学易用，利用它你还可以参加新闻组（一个大家都可以

发表意见的地方）的讨论。如果你能顺利完成上述过

程，那么你就成功上网了，成为一个网民。

对于新网友，我还有几点经验奉献给你。（&）发

- K E<4L 时，应先编好内容，再上网发送，并设定收发

同时进行。（)）上网浏览前，要做好准备。可预先输入多

个网址，并注意你喜欢的网站多久更新一次内容，订好

计划。（.）提高浏览效率。在重视浏览内容的情况下，可

设定不下载图片，因为下载图片占用的时间多。另外，

离线浏览也是提高效率的有效途径，即先用专门软件，

如 O$L$=@%# ’%@P 下载所需内容到硬盘上，在脱机状态

下阅读。（>）搜集专业的下载软件后，再去下载。常用的

!"#()*+ $%,-.
/01234567189:

全国销售总代理
北京连邦软件产业发展公司 ( ’#’ ) *&*+$’*’ , *’!
北京英康得力科技发展有限公司 ( ’#’ ) *&!+#-.$
北京帝霸计算机技术研究所 ( ’#’ ) ""#&--.$

上海万申科技实业有限公司 ( ’&# ) *.+$*&.#
深圳市计算机信息安全技术中心服务部 ( ’-!! ) !!*+#+-

’$%% () 认证版
%首创的防毒墙功能，只要您开机，就时刻保护您的系统，使您免受

任何病毒攻击。

% 独特的压缩文件查杀病毒功能，彻底根除您系统中的病毒隐患。

;<=>?@A
&"’’ ()BC()DEF
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下载软件有：!"#$%&’（网络吸血鬼），(’)*+),（网络蚂

蚁），-&. /001 等。你可以在某些杂志或报刊出版的光

盘上找到这些软件。在这之前，请不要轻易下载文

件，因为那样即费时又低效，除非你不在意电话费。

最后我想说，尽快上网吧，网上有丰富的知识，

最新最快的消息，意想不到的机遇，众多的朋友，温

馨的小站，精彩的游戏，⋯⋯让我们网上见吧！ &

’( )$* 病毒免疫程序 +,-’( ..
发布日期：23 4 2 4 56
软件大小：789:
软件类型：免费软件

文件名："+)%/%;. ’<’
下 载 地 点 ： ;))$= 4 4 >>>. ?;"+@%"+A. AB. /+ 4 $’&,0+"1 4
B0B0 4 B0>+10"B. ;)#1

这是由 CD( E FDG 病毒的作者台湾陈盈豪自己

编制的免疫程序，请注意本程序无法将已经染毒的硬

盘或主板复原，仅仅是让病毒对运行程序后的机子失

去破坏能力。所以请先用高版本的杀毒软件检测硬

盘，然后运行解压后的 ,’)H$. ’<’ 文件。详情请参阅

&’"B#’. )<) I如果无法找到可查杀 CD( E FDG 的软件，

可以在同一网址下载由 JK#"+)’/ 反毒中心提供的

CD( E FDG 病毒清除软件 L。
!"#( ) * +$%& ,

/( 0123,456, 78 9( ./
发布日期：23 4 2 4 5M
软件大小：3389:
软件类型：共享软件

文件名：&’,/H’8M. ?%$
下 载 地 点 ： ;))$= 4 4 ,H$’&>%+. ,%#$1’+’). /0# 4 &’,N
/H’8M. ?%$

C%+O’,/H’2P 是专门为 C%+2P 4 2Q 设计的系统安

全软件，它可以非常方便地按照您的意愿备份 C%+N
B0>, 启动和运行所必须的文件，如注册表、引导文件、

R0, 程序、图标等等。并且将其压缩后制成 O’,/H’
R%,S。如果遇到 C%+B0>, 无法启动的情况可以轻易地

将损坏文件恢复，再也不用重新安装 C%+B0>, 了。I如
果 您 使 用 的 是 C%+23 请 下 载 C%+O’,/H’ 23 版 本 ：

;))$= 4 4 ,H$’&>%+. /0# 4 &’,/H’35. ?%$ 3Q79: L
!"#M. P’

:( ;*<=> 8( ’?
发布日期：23 4 2 4 5Q
软件大小：55379:
软件类型：共享软件

文件名：TB’#. ’<’
下 载 地 点 ： U)$= 4 4 U)$. %++0V")%V’,0U)>"&’. /0# 4 $HW 4
A;0,) 4 +’>XB0>+10"B, 4 TB’#. ’<’

非常出色的硬盘镜像软件，TGYJZ 可以把硬盘上

的全部文件复制到另一个硬盘上，也可以把硬盘复制

为一个镜像文件，以后您就可以非常方便地用此镜像

文件创建另一个原始硬盘拷贝。支持 C%+2P 4 (Z 的长

文件名，[*Z58 4 \7，(Z[J 分区和 YJ 4 7 系统。

!"#P’

@( ! ABC1D 3,EFG,- /( @
发布日期：23 4 2 4 52
软件大小：76M9:
软件类型：自由软件

文件名：’&’#0V7M. ?%$
下 载 地 点 ： ;))$= 4 4 >>>. ?;"+@%"+A. AB. /+ 4 $’&,0+"1 4
B0B0 4 B0>+10"B. ;)#1

] E -"%1 O’#0V’& 是 专 门 用 于 删 除 垃 圾 邮 件

IJ$"#L 的软件。它可以在下载邮件前得知邮件的数

量，大小，主题，是否有附件等内容并将 J$"# 直接在

邮件服务器上删除。最新版本的 ] E-"%1 O’#0V’& 支

持多邮箱，并可以作为一个 ]#"%1 客户端软件使用。

!"#P’

8( )=! ::’. *>B% +CD1HCIF- :( . ?,IC /
发布日期：23 4 2 4 5M
软件大小：5\879:
软件类型：共享软件

$&F&F
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文件名：!"#$%%& #’#
下载地点：())*+ , , ---.& /#0"#& /#) , 123#" , !"#$%%& #’#

456 是专门用于检查 789: 语言错误的软件。当

您编制完 789: 文件后，456 可以自动地对其内容进

行检测，并且将所有不符合 789:;& % 规范的地方指

出并给出最终的修改建议。它可以大大减轻编制网页

的巨大工作量。

!"#<’

’( ) * +,-. /( 0
发布日期：=> , = , ?>
软件大小：;$@AB
软件类型：共享软件

文件名：!C.?& D2*
下 载 地 点 ： ())*+ , , ---& /#)#0"#& !EF , G !3EHI-H ,
123# , !C.?& D2*

4 J K2#- 是国人编制的用于阅读电子小说的软

件。它支持像素级的平滑滚屏，使得电子文章能自动上

滚L 无须人为干预。并且在每次阅读一个文件中途退

出时L 将进度记录下来，以方便下次继续阅读。此外

4 J K2#- 还支持多内码，甚至对 M/)#N/#) 上的乱码有纠

错能力。唯一的“缺憾”就是必须在 OP5 下运行。

!"#;& <’

1( 2334-5 /( 61
发布日期：=> , = , ?@
软件大小：??%=AB
软件类型：共享软件

文件名：0II-#Q& #’#
下载地点：1)*+ , , 1)*& !RQ#N(S& !EF , 0II-#Q& #’#

TIIU#Q 可以将您的网页自动提交给上百个搜索

引擎，您可以指定自己网站的标题，内容介绍，关键词

VA#R-ENI W。新版的 TIIU#Q 可以一次提交多个网页，

并且支持查询结果检测，并可给出详细的报告。

!"#<’

7( 89-:; <( = "->; 7 </ * 5,>
发布日期：=> , = , ?@
软件大小：??>>AB
软件类型：共享软件

文件名：E$<%#$.& #’#
下 载 地 点 ： 1)*+ , , 1)*& IE-/3E0I& !EF& !/ , *HQ ,
QNE-"#N" , E$<%#$.& #’#

P*#N0 是一 个以 飞快 的浏 览速 度而 闻 名的 浏览

器，虽然没有诸如 M6，X6854TY6 等众多花哨的功能，

但其方便的缩放功能，多窗口，可定制的用户界面和优

秀的自带 BPPA9TZA 足以在浏览器领域拥有众多

用户。但对中文网页的兼容性似乎有点问题。

!"#;& <’

?( )@A $&%! =( B
发布日期：=> , = , ?[
软件大小：.>@AB
软件类型：共享软件 V$% 天试用 W
文件名：!*H2I3#<& D2*
下 载 地 点 ： ())*+ , , C2I#E& D\& !/2/1E& /#) , D123#" , /#- ,
IE-/3E0I , !*H2I3#<& D2*

老牌 4Y] 软件降温程序的最新版本。现在支持显

示 4Y] 进入节能状态的时间，并且可与智能型主板的

4Y] 温度检测系统共同工作，成为 UMX=< 节能部分

的一个插件，降温效果更加显著。

!"#<’

0B( #,:-C;D3 !E5-: <( =( 0’
发布日期：=> , = , ?@
软件大小：?;?>AB
软件类型：共享软件

文件名：6FQ#N5#)& #’#
下载地点：

())*+ , , 12N#(0/I& Q(!EF?& !EF , 6FQ#N5#)& #’#
基于 U2/IE-" =< , X8 的图像文件管理器，内置对

图片的编辑功能，支持全屏幕幻灯浏览，并且拥有一个

全新的多文件夹管理界面，支持几乎所有的常见的图

形文件格式。

!"#;& <’

软件升级部分：
?& BH33#)YNEE1 ^8Y ?& %>
软件大小：<[;AB 发布日期：=> , = , ?>
下载地点：())*+ , , C2I#E& D\& !/2/1E& /#) , "#0IN0_E/ , IE-/‘

3E0I , Q*1)*?%>& #’#
.& U2/0F* .& %
软件大小：<%;AB 发布日期：=> , = , =
下载地点：())*+ , , ---& !0N0Q#332& !EF , -2/0F*.%& #’#
$& 友情强档 $& %$& .. 升级版

软件大小：.$>AB 发布日期：=> , = , ?%
下载地点：())*+ , , ---& /#)#0"#& !EF , G \0!aRR2/ , IE-/‘

3E0I , RSH*& D2*
;& M/)#N/#) X#2_(QEN(EEI .& .
软件大小：?$<=AB 发布日期：=> , = , ?<
下载地点：1)*+ , , 1)*& a/E-0N#2/!& !EF , a/E-0N#2/!& !EF ,

*HQ , 2/$. , 2/$.& #’#
<& 8(# B0)b ?& %$[
软件大小：?;..AB 发布日期：=> , = , ?;
下载地点：())*+ , , C2I#E& D\& !/2/1E& /#) , "#0IN0_E/ , IE-/‘

3E0I , )(#cQ0)& #’#
OEOE 个人网站：())*+ , , IEIE.;& R#0(& /#) &
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!"#$%&’()
!"#!$!$：电脑工程师咨询服务台

该台为您解答关于计算机的疑难问题，目前仅限北

京地区电话可打入，收费为每分钟 ! 元，由邮电部门从电

话费中统一收取，工作时间为每日早 "：#$ 至晚 "：#$。

’-./01234567189!
’:;<=>?@ABC;D!
’EFGHIJKLM6NOABCPQ!
’"#$%&’ (&$#) *+ ,6RS -..’/.0TUVW:S
’1#234X@Y5
’5Z[5\]#F^_‘Xab5WJ
’cd 5 6 78(efghijk 4,,9(

’Elhmnkgh6NOVWopq

!%&’()*+ ,+- ,+’.&/
! "#$%&’()*+),- *.$/0*/0/1+

!"#$%&’( )*+ "##$ % &’

!()*+,-./0123*456789:;,
<=1>?@ABCDE;,%

引起打印机断针的原因很多，集中表现在以下

几个方面。

&’ 长期使用的打印机，色带的油墨、污垢

堵塞了打印机的导针孔，使打印机在打印过程中运动

阻力增加，同时，色带使用时间长，弹性减弱，松弛变

长，甚至出现起皱和毛孔，也容易造成断针。

!’ 使用劣质色带盒和色带。

#’ 色带安装不合理。

(’ 长期打印蜡纸也容易引起断针。

)’ 打印纸质量不合格，使打印头运行不畅导致断

针。

*’ 大量使用制表符打印表格时，由于表格横线对

应的某些针使用频率过大，容易引起断针。

+’ 由于操作不当，使打印头前端与打印字辊之间

的间隙经常发生变化，间隙过小时，打印针打在字辊上

的力量过大，容易引起断针；间隙过大，打印出来的字

迹浅，同时针头伸出导板较长，也容易断针。所以，调整

好打印头前端与打印字辊之间的间隙也很重要。

"’ 在打印过程中，人为地转动字辊容易引起断

针。

,’ 打印中强行撕纸，撕纸时色带芯紧紧贴着打印

头，使打印针容易打穿色带，直接引起断针。

&$’ 打印时突然关机或断电，使打印针不能及时

缩回，也可能造成断针。

据此可采用如下维护措施：

&’ 经常清洗打印头。打印头一般使用 # 个月，应

该考虑清洗。

!’ 选择使用高质量的色带盒和色带，并在使用前

严格检查。高质量的色带带基没有明显的接痕，其连接

处是用垫压工艺处理的，油墨均匀，而低质量的色带带

是基则有明显的双层接头，油墨质量差。

#’ 尽量少打印蜡纸。如果打印蜡纸，最好将蜡纸

下面的一层棉纸去掉，垫上一张打印纸，以减少打印头

横向运动的阻力。打印完毕后，要及时用无水酒精洗橡

胶字辊，以保证字光滑。

(’ 尽量使用质量较好的打印纸，一般纸张表面不

平整、有接头的纸最好别使用。

)’ 经常变换打印横线的方法，减轻横线打印针的

负荷，不要长时间连续打印表格。

*’ 要经常检查打印头前端和打印字辊之间的间

隙是否符合要求，按照配套的打印机的使用说明书，掌

握好“纸厚调整秆”的拨动方向和技术参数，根据不同

的纸张决定相应的刻度，使之符合要求。

+’ 打印过程中应尽量避免人为转动字辊。

-FG HI .

"23(JKLM !"# $%&NO1PQRSL
M ’# $%& NO*TU&1VWLM ’# NOXY
()*+,1Z0[\) !"#]WLM !"# NOXY
()*+,1Z0[\) -.#1̂ _ ()*+! ‘)&1>?
abcdef

你的问题大概有四种可能：

&’ 你应先看一下主板说明书，说明书有关于

这种主板所支持的内存的插法，如你的插法主

板均不支持，则会自检有问题。

!’ 你的两条 /01 内存是否速度一样，如不一样，

可能会有问题。

#’ 你的 /01 内存中可能有假货，因为两种不同

品牌的内存一起使用有时会产生你所遇到的问题。

(2 3456& 插座有问题，请仔细检查一下。

gGh ijk

#(W*lm&nopqrstuvw9<xyz{1
|}(W~{!rstuv"#sR519<no$)
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“回收站”的大小是固定的，当你放入“回收站”的

“垃圾”太多时，较早放入“回收站”的文件会被删除，以

便接纳新放入的文件。而你的程序可能其内容已被删

除了，故无法恢复。只要你以后常注意保持“回收站”中

“垃圾”的数量不要太多，即可使“拣”回来的程序总可

以运行如初。 !Gh ij "

!12(S #$%&’( )’%$* +, - S .//(0/1)34561
wR$7c8’9KL41@A:;<=QRS34
56f

#)+, - 在 启 动 时 会 调 入 一 个 叫 做 ’&2
3/(/’4, 5’6 的文件作为 #)+, - 的环境配置，而

工具条的初始化配置就在其中，您可能是误删

除了这个文件。您可以到正常的 #)+, - 中拷贝这个文

件，这里也给出完整的该文件，您也可以用编辑器建立

好后存成诸如 47 8 90 8 ’&3/(/’4, 5’6 的形式，然后重新

进入 #$%&’( )’%$* 就会发现有三个工具条又出现了。

’&3/(/’4, 5’6 内容为：

:;$4, 901 ’<$0&3/<, 901 *54$’(/:, 901 *;=%3’(, 901
:’&:>, 901 :;’?@, 901
6>=%3’3, 901
5%*/55, 901 5%5’%6>4, 901 5%/&3($<, 901 /(>A-, 901
?$**($?, 901 %?$<, 901 3@;>>4, 901 gGh >?k

"(Y@A0BCD B$<CD51ZEFGHCD1*
IJ81)b}Ky!LMNO,-PQM5R<S
01T=CDUVWbVXYYCD B$<CD2(S@
A0*IJ817Z[\.&1WLM]P^*+@A
0_CD‘a"bcSCD9d1>?abdeQ
efV8fgf

在 EFG 下，有一些病毒监测软件，这些软件监

测着主引导区，而当安装 B$<CD 时，B$<CD
要全面接管操作系统，还要修改主

引导区，这个操作就会触发病毒监测软

件，并会弹出一个 EFG 对话框（该对话

框是 EFG 字符界面下的，在 B$<CD 的

图形界面下，无法显示出来，可能会

看到一个黑框）并进行一

些防御措施，提醒您

机器上有病毒，于是

导致死机。了解其原

因，就好处理了，您只

要关 闭 所 驻 留 内存 的

病毒监测软件，包

括 把 HIFG 中

“#$;&% B’;<2
$<:” 设 置 为

“E$%’0(>4”，这样您就可以顺利地安装 B$<CD 了。

!Gh >? "

#(S0hY0+ B$<CD 51*Z0ijkClm
-1nop(FK*qsrs1tuvH#rw<Y)1
Clx0Kv1ywzZ01‘{|}~!oGHrw)
1Clx0Kv1>?ab@e*s"f

这多半是由于不慎删掉了 B$<CD 中的重要目

录或文件（如 JFK.G 目录），导致 B$<CD 在启

动时找不到它要求的基本资源，只好放弃而转

入关机。如果你无法查出缺少的是哪些资源，就只有重

装 B$<CD 了。当然，最好先杀一下毒，因为导致 B$<CD
缺少基本资源的原因亦很可能是病毒造成的。

gGh >?k

$(S@A0SQMc#$%& L, AM1cdeQM
’b(;#P D--I|*)1y("*w1\#$P^
*+"*1V EM1abcdefV8fgf

问题多半出在你的 HIFG 的设置上，HIFG
中的 NEE OP.F EQ.QH.RFK 中有三个硬盘

参 数 选 择 KFSIOT， T)O，TOSMQ。 其 中

KFSIOT 方式支持的最大硬盘容量为 DAUI)，KFS2
IOT 不支持逻辑硬盘。你一定是用的 KFSIOT 模式

才会导致硬盘变小。而在 T)O 方式下可访问的最大硬

盘容量应为 U, VM)。并且，T)O 模式支持逻辑硬盘。

你只要进入 HIFG 的 GQ.PW，选择 NEE OP.F
EQ.QH.RFK，然后把该参数设为 T)O 并保存重启动

即可。 gGh 8,k

%23(!LM_%CN,-PQM1)l,-’9
-./YvHS,-012%3QM4CY)l-.
/)& GHOKERGX561)l$)11(-./S7
8c98:;<:(=,-1./& O33;$0f61\./
>61>?abdef@e?f

你碰到的问题并不少见，很多人在删除简体

中文 B$<CD 时，除把系统由 %=% 转为 E/% 外，

还用 E/% 下的 4>(>3> 删除 WY$<CD 等目录，结

果就产生和你遇到的一样的现象。这是由于文

件目录区遭到破坏所导致的，这可能是由于

你的硬盘目录区数据已部分损坏了。那些

乱字符是一些错误数据，不表示任何正确

的信息，包括文件长度，文件属性等。

想删除它们，你可以用 K/;3/< U, - 中

的 E$%6>4$3 来帮助你，进入 E$%6>4$3 后，目

录中的乱字符以红色行显示，把乱字符改

成一个可识别的字符并存盘，退出 E$%6>42
$3 后，用 4>(>3> 命令即可删除之。

gGh 8,k
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!!栏目主持 臧捷栏目主持 臧捷
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内

存

类

硬

盘

类

显
示
器
类

声

卡

类

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !""# 年 " 月 $# 日采价

种类 规 格 价格 %元 &

!
,
-显

卡

类 -
.
*

光

驱

类

.
-
/

类

)
0123

)
145627主

板

类

’!()) (($)
’!*+) *),)
’!*** $(+)
’!*)) $$-)
’!$,, !"))
./012 原包盒装赛扬 *)) !!$)
./012 赛扬 3 *)) !-))
345 6, 7 $ 8 *)) %原包 & !*+)
.94 44:$** (#)
;<=>? ,?#, 8 $** (!)
;<=>? 4!*)) -,)
.5@ A>/;B>C $() (!)

中凌 +$$)%4D’*& -+)
大众 $)!*%4D’*& #!)
大众 D3+)* E %4D’*& -+)
微星 +!," -#)
技嘉 F3,#, +3:%3G. D& #,)

技嘉 F3,#, 9: !!()
技嘉 F3,#, 9:; !!))
中凌 ,!$) G: #+)
浩鑫 ,*- G: #!)
升技 9: !!#)

帝盟 D>C1= D**) !(,)
华硕 D$-() #*)
丽台 H")) #+)
福扬 "-+)%(49& $+)
4F3 F$)) $*+)

耕宇 F:! ($)
金鹰 "-+) !,)
中凌 DIIJII ,+)
中凌 DIIJII$%!$49& !,+)
5>KLI/J 4I/M01= *5!%#49& !#))

华硕 *(: +!)
三星 $(: (*)
创通 *$: ,()
HNOP $(: (*)
GF $(: +))

*$49 Q5N $,)
!,49 H5R34 !()
*$49 H5R34 $#+
,(49 H5R34 ,()
,(49 H5R34 ’; 7 !)) -,)

西部数据 A5 *S $F9 !$))
西部数据 A5 (S *F9 !*+)
昆腾火球 + 代 (T *F9 !(,)
昆腾火球 , 代 +T !F9 !(+)
昆腾火球 , 代 #T (F9 $"))
希捷 大灰熊 (S *F9 -$)) 转 !,))

美格 :U+))@ !+V $##)
飞利浦 !)-F !-V $#-)
爱国者 +))3 !+V !$#)
D>1WHI/>X !+V !-,)
三星 -))’ !-V +$+)

帝盟 怪兽 4:$)) ’;. !+))
帝盟 怪兽 4#) ’;. !!#)
帝盟 H-) *#)
中凌 PKLKBK -!" *5 软波表 !$)
FD; H* ’;. $!)
创通 3AQ,( FI2J !!,)
创通 !, $-)

怎么有点儿提前放假的味道，电子市场里不仅“人烟稀少”，

而且有些柜台干脆报纸一盖——— 打烊了！老板说，现在卖货就象

是炒股票一样，弄不好就得赔进去。可不是吗！报价是一天一个

样，而且是买者寥寥。这不，马上又赶上国庆放假，那可是整整四

天不开门啊。恐怕没有人感冒然进货！

近期的配件市场依然唱低调。缺货的现象比较突出，’!;’Y
断货现象严重，被人们议论良久的“赛扬 3*))”虽然在村里露了

面，但偌大的市场中只有一家代理在卖。价格多少？!-)) 大洋！看

来 !$#69 ;3;ZQ 也是来者不善。至于销量嘛！可想而知。在“赛

扬 3 *))”没有“遍地都是”之前，玩儿家们还是有必要等待一下

的。硬盘虽然已经陆续上货，但价格依然看涨。$S ! [ (S *F9 的普

通硬盘价格普遍上涨 !)) [ $)) 元、大容量硬盘更是窜升了近 *))
元。好在，其它配件是稳中有降。显示卡、声卡已经基本走出了价

格大战的怪圈，这对于近期急于装机的朋友来说，多少是个“补

偿”。

还是那句老话，机器该装还得装。我们不妨设想一下，对于选

择了 5.P 的电脑爱好者来说不外乎有几种情况，很早以前就装了

机器的我们自不必说，就拿近期刚刚装完机器的朋友来说吧，可

能正在看着报价偷偷地乐呢！不错，价格是上涨了，大家也羡慕你

选择了好时机，但你总不能把机器卖掉去赚取那可怜的差价吧？

说到底，价格的波动对于已经攒了机的朋友来说并没有什么实际

的意义。在这里，我劝想装机的朋友，不要为了差价上的心理满足

耽误了您的装机进程。而对于那些还没有装机的朋友来说呢！一

种是有迫切用机需要的，那也没什么好说的，赶紧装了就是了。而

更多的人恐怕还在犹豫，觉得配件总应该是降价的，没错！配件的

价格从整体上来说肯定是降的。但在某一个时期内的上下波动也

属正常现象。何况，近期的市场价格波动完全是出于货源渠道方

面的原因。至于货源渠道什么时候能完全顺畅，恐怕没有人能说

得清楚。在这种情况下的等待同样意味着一种冒险，最后等来的

很可能是有关配件的继续涨价。其实，就近期配件整体情况来看，

配件是有升有降，相互补偿的作用也越来越明显。不要把你的预

算定成一个死数，也不要把你的配置定成一个定数，多给自己留

一些余地绝对有利于你的装机进程。就我个人来看，在动荡的市

场中多注意硬件的合理搭配，会为你省下可观的装机投资。下期，

我为大家准备了一篇追求性价比的电脑配置方案，大家从中也许

会悟出些道理来。 "
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!北京 一丁

! 月，国内软件市场呈现出少有的热闹景象，从 !
月 " 日凌晨的 #$%&’()!* 中文版“午夜疯狂”首发，到

“+,- 系统毁灭者病毒”入侵，再到月底的“金山词霸

!”、“沙丘 .///”上市，正版软件的销量骤然回升。软

件销量的放大，极大地刺激了软件厂商，近一段时期新

产品纷纷出台。看来，第四季度的国内软件市场将上

演一场精彩的龙争虎斗。

在操作系统平台类软件中，#$%&’()!* 中文版以

期强有力的市场推动，冲上了榜首。与连邦合作在国

内五大城市举行的“午夜疯狂”活动，吸引了无数电脑

爱好者的注目和参与。由此看出，操作系统在软件领

域的特殊地位是难以动摇的。中文之星、0,+-#,1、

2+345 6 #,1 等产品先后宣布支持新操作系统的版

本推出，使电脑用户再一次陷入了升级与不升级的困

惑之中。

办公事务处理软件中“写作之星”以低廉的价格和

助写功能赢得了人们的赞赏。尽管软件上市不久，消

费者还是被其功能所吸引开始试用。“金山 #75!8”走

过了辉煌的一年。据悉，号称功能强于 #75!8 五倍的

新版本“金山 #75!*”也将在年底出台，伴随金山重

组、联想注资的大手笔，必定会在软件市场上掀起新的

波澜。“企鹅套装!”、“王码 !*”、“汉王听写系统”、“自

然码 9: /;”等都是今年推出的新产品，在人们心目中

都有着自己独特的位置，这类软件排行中一改往日的

以文字处理和输入软件一统天下的局面，加入了更多

的面向应用的软件。

游戏娱乐类软件以“风云”独特的发行方式引人注

目，销量飙升至首位，“盟军敢死队”、“少女魔法师”、

“台球二代”都是新产品，老牌劲旅“仙侠奇侠 !< 版”、

“铁甲风暴”、“绝地风暴”都保持着很好的销量，唯一的

一款游戏套装软件“连邦娱乐套装”的排名也在努力向

前。

教育学习类软件中“翰林汇多媒体课堂”排在了首

位，这款软件按年级、科目等灵活的销售方式让人们可

以很容易地使用，“畅通无阻”是学习网络知识的一款

优秀软件。英语学习类的软件在排行中出现很多，“随

心所欲说英语”、“金太阳系列英语教材”、“着迷 !//”

都是这类产品，其中“金太阳”是按照

“朗文教材”开发的同步教学软件，其

质量和销量都让同行侧目。“即学即会

系 列 ” 是 跟 随 着 #$%&’()!* 和 4=>
=,+? 的广泛应用而诞生的产品，应当

说它们抓住了消费者最迫切的要求。

电子图书光盘最大的特点是价格

便宜，《电脑爱好者》光盘、《电脑报》光

盘、《个人电脑典藏》光盘、《电脑商情》

光盘、《软件报》光盘、《读者》光盘等都

是以报纸杂志作为坚强的后盾，剩下的一些则以对信

息的收集整理而赢得用户，这类光盘不仅具备很强的

实用性，而且还具备收藏价值，每一款上榜的软件都有

着惊人的销量。

实用工具类软件因 +,- 病毒的发作而骤然升温，

各反病毒厂商纷纷推出了新版本，@AB// 依旧保持着

第一的销量。率先发现、率先破解、率先报案、率先提供

新版，一路的率先让瑞星杀毒软件销量飙升至第二位、

翻译类软件的竞争依然激烈异常，“东方快车 !*”占有

一定的优势；随着“金山词霸!”在发布会上“志在必得”

一句话，相信“金山词霸”下次会冲到更高的位置上。

纵观近期的国内软件市场，人们可以感觉到一个

非常明显的特点，即“市场反弹，热点增多”。

排名 操作系统平台 排名 办公事务处理

" #,1!* 中文版 " 写作之星 #35!*
. #,1!* 升级版 . 金山 #75!8
B 2+345 6 #,1 8C / 单用 B 企鹅套装!
D #$%&’() 1ED: / D ++?3
< 双桥 < 4FGH’’I!*
9 中文之星 .: !8 9 !* 王码

8 0$JK#$%!8 专业版 8 #403!8
* 0$JK#$%!8 网络版 * 蒙泰彩色名片系统

! 2+345 6 #,18: / 网络版 ! 4==,+? !8
"/ #$%&’() !* 西文版 "/ 汉王听写系统

排名 游戏娱乐软件 排名 实用工具软件

" 风云 L含书 M " @AB//
. 盟军敢死队 . 瑞星杀毒软件

B 铁甲风暴 B 东方快车 !*
D 连邦娱乐套装 D 实用工具快车

< 绝地风暴 < @,NN!* 认证版

9 仙剑奇侠 !< 版 9 即时汉化专家 !*
8 魔法门"——— 天堂之令 8 A0A 套装

* 银翼杀手 * 超级解霸 <C /
! 少女魔法师 ! OA!<
"/ 台球二代 "/ 金山词霸

-../ 年 . 月 0- 统计结果

排名 教育学习软件

" 翰林汇多媒体教程

. 畅通无阻

B 随心所欲说英语

D 即学即会 4==,+?!8
< 开天辟地 L增强版 M

排名 教育学习软件

9 金太阳系列英语教材

8 万事无忧 L增强版 M
* 即学即会 #,1!*
! 一步一步学上网

"/ 着迷 !//
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市场篇

作为发烧友，每当拿到一台新电脑后不榨出它最

后一滴油水当然不肯罢手。然而，!"# 的超频能力都

是有限的 ，而且其中一部份还的的确确是骨瘦如柴、

没有什么油水。为此，笔者特意收集了一些 !"# 的产

品序号及其性能，不敢自专，拿出来与大家“共飨”。

!"!"#$% &!#$%

一般早期的 "!处理器采用的是 $ %& 微米的制程，

超频性能较之经典的 "’()*+, 并没有多少改善。然而，

如今可是不同了，新出厂的 "!由于采用了更加精密的

$ -& 微米工艺，在降低 !"# 发热特性的同时，也使得

其超频性能有了质的飞越。特别是现在批号为 ./-01
的 "!2 -33 应用了生产 "!2 4&5 的工艺和技术，而批

号为 ./-06 的 "!2 %55 就根本是在 "!2 4&5 的生产

线上下来的产品（据说是由于早期的生产线已经关闭

而高端应用市场尚未形成的原因），只是基于商业的原

因被 7()’8 主动 9:;<9= 成了 %55 而已。就象 >??1 年

6 月 >& 日到 ? 月 >5 日之间出厂的 "’()*+, @ >33;;A
实际上就是 "&&! 2 -55;BC 一样，是商业的而非技术

的产物。好东西呀，可“遇”而不可求。很多朋友都用

%55;BC 的 ./-06 成功地超到了 355;BC！-555 多块

大洋，绝对超值！比赛扬更超值！

目前市场上常见的 "’()*+,!处理器主要有标号

为 ./-D=、%%E 和 F! 的三批产品，虽是同样由 $ -& 微

米工艺生产，然而超频性能却大相径庭，其中前两批都

可以超到 4&5;BC，而 ./-F! 在关闭 /- !GHI’ 的前提

下才勉强超到了 %3&;BC。不过这样虽然超是超到了，

性能可是大打折扣。看来，还是 %&5;BC 的频率对它比

较合适。

&"!"#$% ’$%$()"#$%
前几期，《电脑爱好者》中曾有作者撰文称赛扬为

“超频利器”，的确如此！不过您要注意了，并不是所有

的 !’8’JK( 都 可 以 在 不 提 升 电 压 的 前 提 下 超 频 到

455;BC，实际上现在市面上所常见的批号为 ./-DL
的赛扬处理器就⋯⋯唉！

下面是 !’8’JK( 的批号与超频性能的简要介绍：

需要说明的是，无论 "!还是 !’8’JK( 超频时都要

求使用性能良好的基于 445MA 芯片组的主板，如升技

的 MA3 2 MB3、磐英的 :" @ 3>MA< @" 、技嘉的 N< @
363MA 以及华硕的 "-M 等，他们各有各的特色，升技

主板可以方便地改变 !"# 的电压；磐英和技嘉主板则

性能超群；华硕主板则一如既往地稳定。选用哪一款就

看您的偏好了，他们都是很出色的，但有一点必须明

确：肯定地说，传统的 /A 和廉价的 :A 芯片组都不是

超频所适用的选择。

在笔者这篇文章脱稿后，我们期盼已久的加入了

>-6= 二级缓存的 !’8’JK( @ < 处理器已经上市了，共

有 %55;BC（33O4$ &）和 %%%;BC（33O&）两个版本，与过

去大多数的 !’8’JK( 有些不同的是，它锁住了倍频，要

超的话，就只好从基频下手。作为使用而言，加入了 /-
!GHI’ 的 !’8’JK( @ < 使它的整体性能、尤其是整数性

能有了大幅的改善，以适应商业用户的要求；另一方

面，虽然这部份二级缓存对它原本非常出色的超频性

能构成了一些压力，但从有关资料和它的实际表现来

看 ， 新 款 的 !’8’JK( @ < 仍 不 失 为 一 款 比 较 好 超 的

!天津 孙正峰

略 微 调 高一 点 电 压

可超到 455;BC

超频性能仅次于 ./-FN，

可超 446;BC
超频性能较差，很少能超

455;BC

超频性能一般，部份可上

446;BC

超频性能很好，-$ -P 电

压可超 43&;BC
超频性能良好，部份可

上 446;BC

./-.D 2 -33;BC 较早期的产品

./-FN 2 -33;BC 较早期的产品 超频利器，可超 435;BC

./-Q9 2 -33;BC 前一时期的产品

./-DL 2 -33;BC 现在所多见

./-D" 2 %55;BC 较早期的产品

./-D- 2 %55;BC 较早期的产品

./-A6 2 %55;BC 现在所多见
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可 超 性 略 低 于 !"#!，

$% &’ 可以超上 $&()*+

不加电压可超至 $&()*+, 稍

稍提高即可超到 $--)*+
!"#! .% /%

!"#- )/0/1

!"#2 )/0/1 与 !"#- 相似

!2($ )/0/1 包括它以后的产品，超频性能不佳

.34，加之 .565789 : ;((/ 一千元左右的价格，更是显

得它物有所值！不过，由于这是款全新的产品，很多主

板恐怕要先升级 <=>? 才可以享受到它的魅力。

’"!"#$% &’’( )&$"#*+, --.#$%
这是较早期的产品，这里就不详细介绍了。其中超

频潜力比较大的主要是去年 2 月 @& 日到 ! 月 @( 日之

间 生 产 的 3&&. A @--)*+， 它 实 际 上 就 是 3&&. A
$(()*+。此外，就是一些批号为 ?0$"B 的产品，这里

又以 ?0$"* 为最佳，其次是 ?0$"C、?0$"D 等。再次一

等就是批号为 ?0$;B 的产品了，其中还是以号称“黑

金刚”的 ?0$;* 为佳。

现在，打开你的机箱吧，如果你的 .34 满足以上

条件的话，就偷着乐吧，要不转手卖出去或者换个更好

超的 3!A ;(( 也行。

说句题外话，有报道说 =9E56 有意杀回 ?8FG5E : "
市场，主打产品可能就是 .565789 : / 的某种改型，至

于此事是否可靠，让我们拭目以待。不过，在此我先提

醒那些手里攥着 #;(HD“鸡肋”的朋友，先别忙着丢掉，

也许它会再度焕发青春也说不定。

("/-0 12#$%
国内所见的 C- 多为美国加州和马来西亚的产

品，其标志分别为 .% /% 和 )/0/1，很好区分。其中，

前者在超频性能上要好一些。此外，同是 C- 处理器，

早期“金盔金甲”的产品超频余地很小。而后来“银盔银

甲”的产品就比较好超了，而且晚一些出厂的 ;% $’ 的

C- A $;; 居然可以降低电压使用，甚至可以在超频到

$--)*+ 时，将电压降到 $% 2 : $% !’！更有甚者，有人

发现，C- A @-- 甚至可以在单电压下正常工作！C- 系

列中比较好超的品种是 @--)*+，其中比较典型的批

号与特性如下：

值得注意的是，更晚一些时候出厂的采用 $% $’
电压的 C- 处理器，由于改进了制造工艺（由 % ;& 改进

为 % $&），所以超频性能直逼 359EIJK。以至于这批 C- A
@-- 超到 $;;)*+ 只用 $% $’，反而比经典的 C- A $;;
还 F886 得多。当然，C- A $;;、$-- 的 .34 也有 $% $’ 的

品种，但现在市面上常见的 C- A $;; 还是 ;% ;’ 的多，

据说这其中的很大一部份可能是早期 $% !’ 的 C- A
@-- 被 L5KM7G 过后的西贝货，性能有限。所以，购买的

时候务必要睁大眼睛。为了防止上当受骗，最好的办法

是让老板当场超一档后装一遍 3NI9!2 然后再运行一

下诸如 3O8E8PO8Q 之类的软件给你看，可千万不能只

看到开机显示检测到的是 C- A $-- 就以为这是颗货真

价实的 C- A $;;。

顺便也说几句 C- : $，这种产品的超频表现虽然

差强人意，但还是有朋友将 $--)*+ 的 C- : $ 成功地

超到了 ;;;)*+。不过，话说回来，就连 /)R 自己也说

C- : $ 只是一款过渡性的产品。所以，今后 /)R 将在

此处投入的研发力量并不会很大，也许我们更应期待

C" 的到来。但在这一天来临之前，特别是在浮点运算

和超频性能更加优异的 .565789 当道之时，笔者虽不是

=9E56 的迷信者，但我还是坚持经典的 C- 和 -D2- 的性

能价格比则更具有吸引力。

)"(34*5 ) !6- 2.72-.#$%
看到这儿也许有的朋友要笑笔者愚钝，明知其不

可为而为之。实际上，这个系列的 .34 也是大有说道

的。比如，同是 3L@--S3，有的实际频率是 --D$ T
@;;，还有的却是 -(D$% & T @&(，超起来当然也就不一

样。而且实际上也并不象一般情况所说的，@&()*+ 的

是 .U7IB ，而 @;;)*+ 的都是 =<) 。

对于 3L@-- 的产品 ，一般说来，.U7IB 的比较好

超，而对于 3L$((（--B$% &）而言，=<) 却是很好的选

择 。 有 的 朋 友 就 用 ;% &$’ 的 电 压 将 $% !’ 的 =<) A
3L$(()D 成功地超到了 2;D;% &，还有的甚至是 ;% $’
下的 @((D$！

与这些旧型号的产品相比，新上市的 )== : ;(( 的

性能更值得我们关注，这款 .34 依然使用 $% !’ 的核

心电压，内置有 -#C< 一级缓存，实际工作频率是

$;;)*+。虽然工作的“热情”较之 -B2- 稍有减少而使

超频性能有所提高。不过 % ;& 微米的工艺与它的两个

竞争对手比起来，总让人有点儿落后的感觉，而且浮点

运算的瓶颈也没有什么真正的突破，市场定位依旧也

还是 .U7IB 一贯的低调。所以，总的看来，虽然在结构

上有所改善，加之宣传力度的增强，但终究还是没有突

破 -B2-)D 给人的一贯印象。

不管怎么说，.U7IB A =<) 的超频性能较之 =9E56 和

/)R，还是有很大的差距。但最近有消息说，被美国国

家 半 导 体 公 司 收 购

不久的 .U7IB 已经成

功 地 开 发 出 了 一 新

款芯片，性能已经超

越了尚未面市的 =9V
E56 的基于 =/ : -# 体

系的 )57F5WX 真否Y
要 是 真 的 咱 们 可 就

有福了。
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佳能公司推出了便携式彩喷 !"# $ %& 的后继产

品 !"# $ ’&。和 !"# $ %& 相比，!"# $ ’& 体积更小，放

在桌面上仅占半张 () 纸大小的面积；重量更轻，包括

一块可充电锂电池，共重 $’’ 克。

说 ()* + ,’ 是笔记本的好搭挡是因为，()* 内置

红外线接收器不用打印电缆，用户将笔记本电脑的红

外 线 接 口 对 准 ()* + ,’ 的 红 外 线 接 口 即 可 实 现 打

印。由于内置了锂电池，无论在火车上或宾馆里，都可

随时打印，()* + ,’ 的锂电池大约可提供打印 #’’ 页

-. 幅面文件的电力。另外，随机的全球通用交流电源，

可于 ##’/ 和 &&’/ 电压间切换，这对于常在世界各地

奔波的用户来说好处是不言而喻的。()* + ,’ 还可以

实现扫描器的功能，只

需配一个墨盒大小的扫

描器，安装在打印机墨

盒处，即可实现扫描。当

然，这种扫描方法还存

在一些缺点，如速度较慢，只能扫描单页等。

第四季度，大家可以在市场上见到这款打印机，

估计单价在 0’’’ 元左右。 112 2

*+*,-. 它不是播放盒式录音带或是 #/，而是播

放 *+0 格式声音文件的。你可将网下载的 *+0 文件

通过计算机直接存到 *+*,- 中。它采用大容量的闪

存 123,45 *6789:;，代替磁带或光盘来存储数码音乐，

用 *+<= >,:69 $ 0 解 压 缩 芯 片 播 放 具 有 激 光 唱 盘

1#/; 音质的 *+0 音乐，具有体积小 1只有 ?’77 厚，

与一张 0 英寸磁盘相仿 ;、重量轻 1连同电池只有 ?)&
克 ;、不怕震动的优点；充电电池充电 @ 小时后可连续

使用 A 小时，真正做到便于随身携带；同

时，由于采用内置的闪存卡作为存储媒

介，因而无需磁带和 #/ 盘片，真正做到

了无磨损。因此，有人称 *+*,- 是电脑时

代的 B,3C7,-。

如果用来播放音乐，0@ 内存的

*+*,- 可播放 )& 分钟 #/ 音质的

音乐；如果用来学习外语，*+*,-
中可存入 @&& D )&& 分钟的磁带音

质的外语及各种语音资料。

134 ;

)*+,-!./
据防雷专家介绍，各地雷击灾害事故越来越

严重，主要由于雷暴日的逐年递增和大量微电子

设备的投入使用，尤其是微机、通讯网络的迅速

增加，仅在户外安装避雷针、消雷器，只能保护建

筑物本身，而对于通过电源线侵入室内的雷电突

波却无能为力。

做为专业插座的生产厂家——— 北京突破新

技术发展中心最新推出了室内防雷的高性能产

品———“防雷!代”型安全插座。它有别于通常采

用的稳压器、E+F 等电源保护设备，可以消除日

常静电放电、开关动作、磁性干扰等电流突波，更

能在瞬间将雷击产生的大电流清除。避免导致数

据失真、系统瘫痪、电器击毁等灾难性后

果。尤其适用于电脑、通讯、制冷、

影音等高精电器，是突破

强化安全插座的又一标志

性功能。 134 ;
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虽然 G/H I #J 系列芯片的性能十分有限，但它毕

竟可以在不更换单电压主板的前提下提高系统的性能

和实现 **K，而且价格也比较公道。所以，对于囊中羞

涩的玩家来说，G/H I #J 也不失是一种明智的选择。

市场上所常见的 #J 处理器只有四种，从使用的

方面看，它的性能，无论是整数还是浮点性能都不可与

前面三个厂家的产品相提并论；而作为超频应用，一方

面，这种处理器设计的超频余地本就十分有限，大致与

JL%J 相当，而自身 0M ’@N 的电压，也使超电压的可能

几乎为零。所以，它只是一时不愿意升级主板的朋友的

权宜之计而已，而作为超频而言，并不适合。

以上都是关于 #+E 的，然而，实际上，计算机是一

个完整的系统，我们超频的目的说到底不是单单要看

那个干巴巴的数字来满足自己的虚荣心，而是要真正

挖掘和优化系统所具有的性能。我们就不能不注意消

除系统中一切存在着的瓶颈。因此，在关注中央处理器

这个关键部件的同时，我们还应该注意我们的内存、硬

盘、显卡这些子系统的运行情况。毕竟它们也同样是这

个系统中重要的组成部份。而超频的手段也绝不仅仅

是超 #+E，还可以超显卡（如一些帝盟显卡的驱动程

序中就有超频的选项）、超主板（更换石英振荡晶体以

提高外频）甚至缩短硬盘线以提高传输效率等等不一

而足。倘若当真想要把超频说得清楚，就只怕没有这许

许多多的时间，但这一篇冗长的文章，却还是希望对您

选择和使用 #+E 时有所帮助 1关于超频，请参考步步

高栏目“世说新语话超频”实战篇 ;。 "
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现在上网的人多了，“猫”的牌子也多了。什么白

猫、黑猫、外国猫，中国猫什么样的都有。不过，只要能

抓到老鼠就是好猫。说到哪里去了，我们要的是上网用

的“猫”，即 !"#$%。只要上网速度快就是好的 !"&
#$%。这个猫还有速度问题，有 ’() (*、++) ,*、-,* 几

个档次。’() (* 的早就被市场淘汰了，太慢了嘛。

++) ,* 对于那些不常抓老鼠的可也对得上号，又说到

哪里去了，我们用的 !"#$% 是用来在网上抓程序的，

但经常 #"./ 的话，-,* 可就适合你了，速度快，省下

不少银纸。不过，先要看你的 012 到底支不支持 -,* 标

准。要不好猫也成了坏猫，浑身是劲但使不出来。就目

前 的 国 情 来 看 ， 如 果 你 的 012 支 持 -,* 标 准 ， 如

*-,34、5’ 以及业界标准 6) 78 的话，那么 -,* !"#$%
绝对是第一选择，而 ++) , 的猫由于在价格上已经缺少

了优势，仅与 -,* 的差一两百元，所以我们觉得有必

要推荐大家买 -,* 的 !"#$%。

由于这次我们的推介是以 -,* !"#$% 为主，所以

’() (* 的 !"#$% 就不做介绍了，而 ++) ,* 的产品我

们只作测试性的介绍，而重点是放在了 -,* !"#$%
上。

++) ,* !"#$% 测试结果：

-. 台联公司 / 0 122 3
从结果看表现不错。吞吐量位居中游，呼叫连接时

间仅为 9( 秒多。台联公司的产品在多品牌 !:;<!
互联中表现不错，是连接速率最快的一种。

1. 4/’5 公司 /6789:8;< $;$"=%>*+,(*%>;< 4?
该产品是 +=:! 公司并购美国机器人公司后附

带 的 产 品 ， 在 产 品 的 外 包 装 盒 上 还 印 有 ‘> ?
@:A:B0=1’字样。该产品在线路类型测试中吞吐量排

在第 + 位，呼叫建立时间 9( 秒多排在第 ’ 位。在互联

中表现较好。

从测试结果看，该产品表现不错，在呼叫连接测试

中该产品以最短时间建立了连接，信噪比测试结果也

不错为 +C D#EF，在文件类型传输数据吞吐量测试中能

以 ’() (*EGH I 1 的速 率进行连 接。12:@B1B<@ ++) ,
JK5 I !:;<! 是 +=:! 公司提供给本次测试的另外

一种 !"#$% 产品L 该产品与前面介绍的 +=:! 产品

较为相似。该产品在对线路类型数据传输吞吐量测试

中略逊于前者，在文件类型数据传输吞吐量测试中比

前种略高，呼叫建立时间也大于前种 +=:! 产品。

4. 天津合勤公司的 /6@:A44BC
="%$H ++-, 在线路类型测试中吞吐量排在第二

位，在文件类型传输测试中吞吐量排在第一位。在测试

中该产品的信噪比最小，只有 +,#E 是参测的 98 个产

品中表现最好的产品之一。它的不足是在呼叫连接时

间上，它的呼叫建立时间为 ’’ 秒，只排在倒数第二

位。

?. 57DA9 0 %:EF 公司的 5%124?GHI& 0 14J;’K%
!MNHG ? B$OP 公司是 !"#$% 产品的主要生产商之

一，他们的产品在国内有较多的用户。本次他们参测的

!B’(+QR;5A ? ’+86:SB 在测试中表现不错，对于文

件类型传输吞吐量该产品名列第二，信噪比为 +C#E 名

列第二。

B. >LM:N 公司的 ’OA9@L44C
TUV$W 公司是国内市场上最知名的 !"#$% 产品

供应商，也是国内销售量最大的 !"#$% 产品之一。该

公司的 !"#$% 产品在国内已有 98 多年的使用历史，

可以说凡是使用过 !"#$% 产品的用户都或多或少地

与 TUV$W 公司打过交道。该公司的 !"#$% 产品具有质

量好、品种齐等特点。本次参测的 :XHG%U++, 调制解调

器在测试中也取得了较好的成绩，在线路类型传输吞

吐量测试中该产品取得了最高吞吐量和最大平均吞吐

量的殊荣。在文件类型数据传输吞吐量测试中，其吞吐

量位居第 + 名，信噪比为 +C#E。唯一的遗憾是呼叫建

立时间较长。

C. 福建实达公司的 PLQAF:844CJ
本次他们将 977C 年生产并投放市场的 !"#$% 产
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品。从测试结果可以看出，该产品在各项指标中均不逊

于国外名牌产品。在线路类型吞吐量测试中该产品吞

吐 量 名 列 第 !， 在 文 件 吞 吐 量 测 试 中 该 产 品 以

"#$ #%&’( ) * 的速 率与具 有 "+$ +%&’( ) * 速率 的 ,-./
012 公司参测产品拥有同样的吞吐量。该产品的呼叫

连接时间为 3+ 秒多位居第三名，信噪比为 4!5& 名列

第二。该产品外形尺寸长 3!$ 6 厘米7 宽 3" 厘米7 高 4
厘米是参测产品中外形尺寸较小的一种。从这里也可

以看出，国产的 2859: 在功能、外形上已不逊于国外

品牌，只要市场营销对路，占据国内 2859: 一席之地

也将为时不远。

就以上测试的结果来说，我们觉得 44$ #% 值得买

的是贺氏公司和 4012 公司的 2859:，性能和价格都

不错，但是如果和台湾产的 2859: 比较的话，那么就

显得没有任何优势了，虽然台湾的厂商没有送 2859:
来给我们测试，但从我们手中的 ;<0 和 =>*?012 生

产的 2859: 来看，无论在价钱和性能上，绝对能和国

际名牌 2859: 一争长短，而且这些 2859: 都是为了

国内的电话线质量普遍掺差不齐而专门优化的。所以，

没有那些高贵的外国名种猫不适应的问题。所以，我们

觉得现在买 2859: 的话，台湾的 =>*?012、;<0、

@8ABC9DD 都是应该首先考虑的。

5678 !"# $%&’(
按照现在的发展趋势，6#% 2859: 终将成为主流

的。所以，我们这次推介的重点放在了 6#% 2859:
上。现在世面上见到有售的 6#% 2859: 一般是台湾的

;<0、=>*?012、@8ABC9DD 外国的 E’F:8G5、HFI9J、
K$ *$ @8&’(A。而在国内的“猫”中我们拿到了一只名不

经传的便宜货——— 花王 6#% :859: 来进行评测。

6#% 2859: 有三个标准，%6#LM、N"、<$ OP。其中，

%6#LM 是现行最多国内 >*. 服务商所支持的，而 <$ OP
是最近才开始有国内 >*. 服务商支持。由于 <$ OP 是把

%6#LM 和 N" 两种 6#% 标准的优点结合起来，所以在

速度和稳定性上更好。将来支持 6#% 标准的 >*. 必将

采用 <$ OP。如果 2859: 采用的标准和 >*. 的不同，那

么 2859: 将 采 用 <$ 4Q 来 通 信 ， 就 是 连 接 速 率 是

44#PP7 相当于一个 44$ #% 的 2859: 来用。所以，在购

买 6#% :859: 前请务必弄清楚自己要上的 >*. 是支

持哪个标准的。由于 6#% 2859: 对线路的要求特别

高，所以，现在购买的 6#% 2859: 实际连接速率一般

在 Q"PPP R 6"PPP 左右，在这个范围内的连接速率是正

常的。但是，如果连 44#PP 也不到，那么就不要在你家

里用 6#% 2859: 了，因为电话线的问题并不是你一个

人就能解决的。我们通常看到的连接速率，6#% 的一般

Q"PPP &SJ 到 6"PPP &SJ7 而 44$ #% 的肯定就是 44#PP
&SJ。这只是连接速率，但在实际使用时由于其它的原

因（如离那服务器的距离，服务器速度的快慢，当时上

网的人数），速度会更低。我们要说的是，上网的黄金时

间是清晨的 6 R #T PP7 那时候上网的实际速率和连接

速率才能保持基本一致。

好 了 ， 到 说 2859: 了 ， 先 看 的 是 台 湾 产 的

6#%:859:，包括 ;<0、=>*?012、@8ABC9DD，它们都

是 2859: 制造的大厂，特别是 ;<0，占据了 2859:
市场的半碧江山。由于以上的台湾 2859: 厂家都有很

久的 2859: 制造时间，很有经验，对我们国内的线路

等不良因素研究得比较透彻。因此，他们生产的 28/
59: 一般拿回来上网到 Q6PPP 以上是没有问题的。对

于那些不很清楚自己的线路质量的人来说，以上几款

2859: 的确是你们的上上之选，而价钱又不贵。

而那些外国的名种 2859:，由于其性能在线路质

量好的情况下的确有他出色的一面，而且通常在某某

权威的评测杂志上被评为 U8S3P 产品，但是在国内使

用往往不能如意，因为这些外国 2859: 不知怎么的，

到了我们国内的货一般在质量上都不怎么好，而且一

般是外国制式的，可能那个产品都不是准备卖向国内

吧，要不那么大的厂家怎么想不到要为中国的线路优

化一下呢？！这种产品价格高昂，而且拿回来后一般问

题多多，很少有上得了 Q+PPP&SJ 的 V指在一般的国内

家庭上网，而不是在电话局里 W。所以，我们并不推荐买

国外的产品，如果要买，那么等他们重视中国市场后再

买吧X
最后要介绍一只最便宜的 6#% 2859:，他就是立

基集团推出的花王 6#% 2859:7 *8YYI7 忘了它也应该

是台湾的 2859:7 价格一般在 #"P 元左右。为什么推

荐这只 2859: 呢？因为笔者就是花钱买了这只猫，用

起来和它的价钱不相称，很难让人相信在这个价位上

能提供这种性能，无论在稳定性和速度方面和 ;<0 比

一点都不逊色，而价钱要比其便宜 " R 4 百块，何乐而

不为呢？

上网已经成为了一种时代的需要。看一下美国人

怎么说的，人家说看一个国家的经济实力就是看其上

>G(9YG9( 的电脑数，企业内的局域网普及程度及与 >G/
(9YG9( 网的集合程度就能决定一个国家在 "3 世纪的国

力。虽然，实际上并不是那么简单，但是的确也差不多

了。现在制约我们上网普及率的最大因素是价钱。但

是，我们如果不大量增高上网人数，那么 >*. 的服务费

又怎么能降下来呢？反过来说，上网的人又怎么能增多

呢？说真的，家里有电脑的其实都应该上网，我衷心希

望我们的 >*. 服务商和电话局能为了全民普及上网的

问题，让一让步，先把价格降下来。好让更多的人享受

一下 在 >G(9YG9( 国际 互 联网 上畅 游 的无 穷无 尽 的乐

趣。

"
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《常用中草药》 !英汉

对照 " 收录了 #$$ 余种

常用中草药，以图片、文

字、解说等形式对每种药

物的原植物 !动物 "、中药

药材、中药饮片 % 种形态

及功能进行论述，图文并

茂。读者置身于悦耳的背

景音乐中，可轻松地学习掌握常用中草药的原植 !动 "
物形态、饮片形态以及主要产地、科属、药用价值等内

容，中药教学较好的实物辅助教材。 !"#
《经络腧穴学》!英汉对

照 " 多媒体光盘主要介绍

了学习针灸必须掌握的有

关经络腧穴的基本知识，它

以经络为纲，以腧穴为目，

详细介绍经脉循行、病侯、

主治、腧穴的国际标准定

位、取穴法、主治功效及刺

炙方法、古帛书《内经》、《难经》经文以及历代医家注解

和现代研究的部分资料。 !"#
《"# 游戏宝典》 汇集

市面上游戏的攻略及秘笈，

如：铁甲风暴、星际争霸、仙

剑奇侠、红色警报、命令与

征服、地雷战、疯狂飞机等

及一些精美游戏的试玩版、

演示版，具有上百幅精美山

水 图 片 及 上 百 首 &’(’ 音

乐，实现资源共享。 !$#
《中华少年奇才》 收

集了中华民族历史上 #$ 位

优秀少年的故事，并运用多

媒体形式表现。除了讲故事

外，还穿插了人物背景知识

介绍，历史年代测验游戏和

故事情节拼图游戏等。本片

在整体创意、美术创作、程

序合成和播音音效等方面均具有较好的制作水平。

!"#
《世 界室 内 设计 细部

图集》!上、中、下 " 收录

了门、窗、墙面、柱、天花

板、楼梯、吧台、壁炉、入墙

式家具、灯饰、橱房、卫生

间、电梯间等 )* 个类别的

细部设计作品共千余例，

很多作品是享有盛誉的经

典作品。既可浏览欣赏又可迅速检索研究，既可一睹

欧美室内风采又可作为追求完美办公、家居环境的参

考，更是室内设计人员不可多得的工具宝典。全套!%"#
单片!&#

《单词直通车》 能

说 会 译 的 单 词 直 通 车 ，

采用最新全脑记忆科学

研究成果，看、读、听、

说、写全脑输入记忆，提

高效益。不同于波形语

音识别，运用独特的非

连续语音识别技术，能

够准确地对每个单词发音逐一识别，并把识别单词显

示出来，识别率达 +#, 以上。 !&#
《老照片》 该盘再

现了原书的面貌，将原书

的近 -$$ 多个故事、.$$
多张珍贵的历史照片、约

%/ 万文字全部保留，每个

故 事 都 配 有 引 子 部 分 的

解说。在回荡着回忆的背

景音乐声中，你可以慢慢

咀嚼每一个故事、每一张

照片、每一个细节，细细

体 味 着 我 们 经 历 过 的 或

未经历过的、听说过的或未听说过的，任这些云烟般的

往事穿透时空、萦绕在我们的心头耳边⋯⋯ !’#
《幸福家庭》 包括家庭办公：0’11 杀毒、瑞星杀

()*+,-./* ,)01/.2 ,--3!
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毒、网际金典、电子白

板、金山书信通、联想

传 真 、 飞 鸿 电 子 邮

件。家庭教育：股市经

典、开口就说、英语单

词速记、!"! 网上教

学、办公室商业英语、

恬恬和小旋。家庭事务：邮政备忘录、名片册与通信备

忘录、列车时刻表、日因与记事本、家庭财务。家庭百

科：最新中国家庭美食、宇宙漫游、中国旅游。家庭娱

乐：棋类游戏、扑克游戏、铁甲风暴等光盘。 ,*""
《中国古代诗词风韵》

本光盘是一部介绍中国

古代诗词经典名篇的光盘

图书，收集了古代九个历

史 时 期 的 九 十 首 经 典 诗

词，辅助朗读、动画、漫画、

英译、作者、解释、游戏等

多媒体手段，集学习、欣

赏、娱乐为一体，使您能够全面的了解中国诗歌文化

的发展史。

《 打 谱 与 远 程 对 弈

——— 围棋》 具有远程对

弈、棋谱录入、人工复盘、

自动复盘四种工作状态

和名局欣赏、计时、悔棋、

打印预览、打印、提子、打

劫、猜局等，并具完善的

棋谱管理功能。精选了

!""" 局名家棋谱、中日

韩超一流棋手在各项大赛中的对局，用户可根据自己

的喜好扩充棋库。 ,-"
《全国计算机等级

考试教程》#一级 .&
根据最新计算机等级考

试大纲编写制作，集辅

导、练习、测试于一体。

内容包括计算机基础知

识、微型计算机系统、

$%& 系统、汉字操作系

统、数据库应用系统等

考试必备部分，且每部

分均真人讲解并配有大

量练习。 ,*"
《世界名车大全》 林肯、奔驰、法拉力、劳斯莱斯

⋯⋯是多少人的梦想，有的因优美的车型而极富观赏

性，有的因价格之高与豪华、舒适而令世人惊叹，有的

则以多 次赢 得世 界冠

军而成为永恒。《世界

名车大 全》 让您 一圆

“世界名车梦”。除介绍

各款名 车的 性能 、匹

配、档 次等 详细 介绍

外，本片另附各车徽标

集成、世界车厂分布、

购车指南等全新资料，

实为车迷收藏之上品。 ,
《碟中碟》 该套软件

集成 了最 新版 本 的网 络经

典软件，共有 ’ 张光盘，包

括《()*+,-).+ /011234-)*05
67 "’》、《84-9:43;< 网 络

版》、《东方快车 ;=》、《>8>
病 毒 防 火 墙 》、《?3*+53+*
@903+ 67 ’》、《万 维金 典》、

《天罗地网》、《轻松设计 ?3A
*+53+* 网页》等 = 种实用和教学软件，覆盖网络应用的

各个方面，形成一个完整的整体解决方案。 ,(*"
《中国民间美术》 B全

集 C 本光盘分编为《木版

年画》、《民间剪纸》、《民间

陶瓷》、《古傩面具》、《民间

佩饰》、《民间雕塑》、《民间

玩具》、《染织刺绣》、《风筝

彩扎》和《木偶皮影》，总计

十盘。 ,+"%
《现 代 摩 托 车 精 品

鉴赏》 本光盘收录了

精美的国内外摩托车图

片近 6"" 张，每张图片

都配有数据资料和车型

介绍。本光盘为多媒体

出版物，具有交互性，图

片清晰美观，检索方便，

并配有优美的背景音乐

和旁白介绍，是广大摩托车爱好者不可多得的欣赏和

收藏精品。 ,-’

/01234561 3078659 344:!
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秋天终

于 到 了 ，

啊！收获的

季节啊！什

么 ？ 废 话 ，

当然是指游

戏了！#( )
#’ 月 是 各

大游戏厂商推出本年度自己最佳作品的极好时机嘛。

现在是《沙丘 ’(((》、《大富翁 *》、《极品飞车 "》，

到了下月更多的新片都会相继推出——— 《+,+- $$》、

《./- $$》、《命令与征服 ,,》、《古墓丽影 "》，啊，真是太

多了，口水没流下来吧？有一点大家不要忘记，往往是

期望值越高，失望值就越高。《沙丘 ’(((》，被众玩家盼

星星、盼月亮似的盼了两月，结果很多玩家表示很失

望，其实这还是个非常不错的游戏——— 01230445 不

愧为世界一流的游戏制作组，可惜大家对它的要求太

高了676也许 01230445 把精力都放到《命令与征服

,,》上了吧？

最近，许多玩友都问我关于用哪种 "5 图形加速卡

玩游戏更好的问题。确实，现在的 "5 加速卡种类实在

太多，真是到乱花渐欲迷人眼的地步，而且大家都标榜

自己十分出色，速度如何如何，刷新如何如何，每秒填

充像素、多边形如何如何。不少的电脑报刊中评测显示

卡也皆以此为优劣标准，可是大家似乎都忽略了一点：

图像质量！在所有显示卡中方杖个人意见还是推崇

844544 系列的 "5 加速卡。即使性能上同 844544
接近的 9,8- #’%，在不少游戏的画面上也是略微逊

色，大家去看看 《+492-:1.》、《世界杯 $%》下用

844544 和其它非 844544 加速卡所表现出的效果

就知道了。其实最主要的问题是支持 844544 游戏非

常多，甚至有些游戏只支持 844544 或 844544’（可

能是用 ;,<51 这个图形接口编游戏比较容易吧？）。千

万记住，不要只看显示卡的速度，再快的显示卡，没有

游戏厂商们的支持也是垃圾一块（当然是从玩游戏的

角度来说）。

本杂志的配套光盘终于做完了，大家见到本文时，

也许市面上已经有卖的了。不过游戏部分内容上同先

前登的目录有些出入——— 删了些没有用的，增加了不

少好东东⋯⋯很精彩哦！

方杖的个人主页自上月开通后，得到了不少玩友

们的支持和鼓励（目前基本上保持每天 #(( 多人的浏

览量），方杖在此向大家表示感谢，也希望大家多提意

见。

最近，方杖发现玩友们中真是人才济济——— 设计

方杖形像的来稿水平是越来越高，有不少真是专业水

准！像这两期刘嘉的素描稿的就颇具美术功底，方杖再

次向所有支持本人工作玩友们表示感谢、感谢、再⋯⋯

方杖哭了⋯⋯

本期主持人：方杖

方杖个人主页：

=>>?@ A A BCDEF=CDE& GHC=& DH>

图 ) 刘嘉

病症：我的《沙丘 ’(((》好像有些问题，怎么我只能打

两关？ ——— 众人

处方：原因暂时不明，大概是你的版本有问题吧？一位

玩友说可以用其它正常盘玩过第二关后的进度 I4JK
出来，就可以 I4.3,.L1 下去了。若是哪位玩友能告

之真正原因，方杖将不胜感激。

病症：我的《沙丘 ’(((》玩不了（具体情况很多）？怎么

回事？ ——— 众人

处方：怪哉，方杖听到类似问题极多，着实令人费解，不

过所有问我该问题玩友的机器都有一个共同的特点：

显示卡是 ’M/ 显存（还有个 #M/ 的显卡）！是不是因

为显存少的缘故导致玩不了，还不能肯定，但方杖还是

建议大家安装 255N& O’（L.,8/1）试试，或许能解决问

题。

病症：我在 0,.$% 下的 542 窗口模式下玩 .14;14
模拟器，怎么一运行就黑屏？ ——— 北京 王钊

处方：关闭 0,.$% 退到 542! 下运行，或者重新安装

0,.$%！

病症：我在运行某些游戏时，看不见篇头（能听见声

音），屏幕上显示什么视频有问题？怎么办啊？

——— 天津 张克

处方：重新安装 0,.5402 下的同视频有关的东西，如

果还不能解决问题的话，到一些游戏盘里有 8,514 相

关驱动安装（比如《少年街霸 ’》等）。

病症：《风云》里面的鬼珠是干什么用的？不当吃也不

当喝的？ ——— 四川 不经晕

处方：谁说不当吃，我咬！啊，牙掉了676不废话了，是这

样：得到鬼珠后，在通往乐山大佛的竹林中，有一个一

隐一现的香炉，走近它将鬼珠扔进去⋯⋯哈哈P

图 ) 刘嘉
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文 ) 王钊

文 ) 王钊

身穿迷彩服，头戴钢盔和防毒面罩，手里端着先进

的 )*+，借助夜色我小心的摸索前进，耳边只有自己粗

重的呼吸声。突然，前面闪出一个手持 )#, 的匪徒，我

毫不犹豫，一个点射将他干掉，还没来得及得意，周围

就传来了密集的枪声，心想：“完蛋了！”⋯⋯

大家可别以为是在讲故事，以上是我在《彩虹 ,
号》中的真实经历。《彩虹 , 号》（以下简称 -./）是由

012-340) 在 $% 年 ! 月推出的，在游戏的类型上是

一种全新的尝试，概括的说应该叫战术策略射击类。正

因为此游戏有策略的成分，所以《-./》比较难上手。不

过，虽然游戏中策略

和射击同等重要，但

如 果 你 只 在 某 一 方

面很突出的话5 那么

也可以应付自如。

在游戏中，你将

率领 ’( 名不同国籍

的 男 女 特 种 部 队 队

员，其中包括 67.、联合国维和部队，以及来自俄罗斯、

以色列、澳洲等国家部队的精英，共同组成的反恐怖小

组，主要任务是应付在各国随时可能发生的恐怖事

件。在游戏的 #, 关中，每关你要计划、指挥完成数个不

同的任务，如：解救被劫持人质、盗窃秘密资料、刺杀敌

方重要人物、排除恐怖分子安放的炸弹，以及保卫我方

重要设施。在执行每个任务时，都将有很多先进的武器

装备可供选择，长武器有：) 8 #,9’ 型和 :90 8 #+ 型

步枪、三种型号的 ;< )*+ 型全自动冲锋枪、7=>=??@
)# 型霰弹枪；自卫手枪有：;< & "+ )90<’A、;< & "(
B-* 及 7=C=DDE $FF 等，并均配有消声器可供选择；每

名队员可再携带 ’ 种额外装备，可选择的有：闪光弹、

手雷、心跳探测仪、门上的标记物、长短武器的备用弹

夹，以及用来开锁、解除警报的电子设备；防护服有轻、

中、重以及带防毒面罩型四种，可供根据不同的场合进

行选择。

一提到射击游戏，大家一定会先问游戏的画面怎么

样？回答当然是一流。《-./》完全支持 2.01:3/A2，游

戏中的雾化相当出色5 在普通 A2 显卡上也有上乘表

现。但是，游戏的控制方面，由于在战斗中必须进行全

方位的搜索、射击，以及要对其他的分队进行指挥，显

得过于复杂，必须键盘鼠标同时使用才能较好的控制

全局。

《-./》是继《:4))9G24-》之后又一部以特种部

队题材的游戏，因此，该游戏一定会吸引大家的。

终于拿到了正式版的《极品飞车 ...》，由于大部分

的游戏厂商都倒向了 A26/ 的阵营，最近推出的游戏

大都是在 H44244 上才能获得较好的效果，我不禁怀

疑我的 0.H9#’% 能顶得住吗？我怀着坎坷的心情进入

游戏，开头的当然

是 精 彩 的 片 头 动

画，19 一向擅长

此道，但这还看不

出 游 戏 本 身 的 效

果。

进 入 游 戏 菜

单，先选择比赛模

式，除了 .. 代中的三种模式以外还增加了一种“;ID
*JCKJ@D”模式，即追逐赛，在这里你将和一个对手互相

追赶，并且还有一些警察对你们围追堵截，警察的 9.
非常高，虽然他们的车速比不上你，但他们经常是数辆

车一起行动，迎面而来的警车会突然打横的路中间设

置路障，实在没办法时他们还会在道路狭窄处安放板

钉，扎破你的轮胎，这就要考验你的反应和车技了，不

过你可通过警用通信频道知道经常在追踪哪辆车，如

果吃了 + 张罚单，那就只有出局了——— 不过你要是警

察的话，那就是另一回事了⋯⋯

《G6-A》游戏本身提供了 #, 辆（包括用密技选出

的两辆）性能各异的名牌跑车，以及包括隐藏赛道在内

的 $ 条赛道，并且保

留了镜像、反向模式

和 加 入 了 天 气 因 素

的影响。除了这些精

选 出 的 赛 车 及 赛 道

以外，更重要的是游

戏 支 持 直 接 从 .GL
310G13 的官方站点下载最新的赛车和赛道，这是保

持一个游戏生命力最好的办法。

《G6-A》完全支持 2.01:3A2，但支持的显卡不多，

赛车车身带有钢铁般的质感以及明显的金属光泽，在

蓝天和道路两旁的景物的映衬下，显得分外夺目。游戏

增加了以前只有在 H44244 卡上才能表现出来的特

效，如：淅沥的雨滴、纷飞的雪花、耀眼的闪电以及雨滴

雪花打在挡风玻璃上留下的点点痕迹。

《G6-A》的配置要求并不高，只要有一块过得去得

显卡，你就可以领略他的风采，他将会成为今秋玩家们

谈论的话题。 !
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文 ) 方杖

见鬼！都 $ 月份了，可北京还是这样热，尤其在电

脑旁坐上个把个钟头，那滋味真是——— 什么？心静自然

凉是啊，可方杖怎么能心静呢？国产游戏目前这种停

滞不前的状况（简直到了出一个被“骂”一个的地步）着

实让吾等铁杆玩家心焦不已——— 当然国内的有识之士

们绝不会袖手旁观的，因为谁也不愿意让国产游戏同

“垃圾”画上等号的。这次，方杖向各位介绍的是深圳

金智公司即将推出 )*+ 式古典武侠 ,-.《江湖》。

!"#$%&’()*+,-./012345
6789:;.<!"=>7?@ABBCD<EF+
,GHGI<JKL3MN)*+,1OPQRST<
UUV

从方杖得到该公司的资料上来看，《江湖》不同于

一般的 ,-. 游戏。首先，《江湖》具有完全开放的地图

场景。地图中有 /( 多个著名地点，"(( 多个场景；其

次，《江湖》在情节和游戏系统上具有高度的自由性。

表现在玩家可以任意学习自己喜欢的武功，可以根据

个人喜好选择正、邪两派，选择游戏主角的身份、性格，

甚至可以选择最终结局。第三，《江湖》总共有 /(( 个重

要的 0-1 人物，在跟 0-1 对话时，会根据主角当时的

身份，性格以及对事件处理的不同选择等情况而在对

话称谓、内容上有很大的区别，使玩家真正感受到 0-1
也是有思维感情的。

在《江湖》中有一套独特的拜师系统——— 你可以从

% 个门派中选择。各门派都有不同的门规，收徒的条件

也不相同天啊，事还挺多232其中《江湖》中还加入了叛

师的方式你可以背叛你的师父，加入其它门派，学习其

它门派的武功但付出的代价也是巨大的，你永远不能

回到原来的门派，或许还会遭到追杀。

以上内容是从资料上得知的在方杖得到该游戏的

+4)5 中还没看出来。因为该 +4)5 仅仅展示了游戏

的操作、画面、战斗方式等几个直观的部分，所以方杖

从这几个方面发表一下个人意见（方杖摞了摞袖子，往

手上吐了口唾沫，,46+7？.5！232）。

凭 心 而 论 ， 画 面 应 该 说 国 产 游 戏 的 一 大 进 步

（89( : 9%( : ’"8 色）。人物设计上比较出色（人物比例

之大，倒是前所未有），

虽然明显倾向日本和

香港的漫画风格，但也

确实精美，可惜人物的

立体感还是不足，显得

太单薄，就这点而言倒

是应该像《风云》学习

学习。游戏的人物表情、动作及周围场景的还是过于

生硬（游戏中的 0-1 中有不少仅仅只有左转、右转的

动作），这个国产游戏的通病竟然又在《江湖》中表现了

出来，着实令人感到十分遗憾。方杖以为人物的表情、

动作及周围场景的细节表现一定是要得，这绝对不是

鸡肋，反而往往是一个游戏中的画龙点睛之处。像《仙

剑奇侠传》中周围场景中的蝴蝶飞舞、小孩追小狗等细

节表现最为恰倒好处⋯⋯但我们国内的游戏厂商似乎

总是很难做到这点（是懒吧？232），实际上这些细节上的

表现完全可以起到烘托游戏气氛的作用，同时也可以

表现制作者的细致之处。方杖希望金智能够改进改

进，最起码不要让 0-1 们只有两个动作。《江湖》中的

场景号称用了 8 个卷轴，方杖看过之后发现的确如此

值得称赞232不过——— 场景也过于呆板⋯⋯（岁月工作

室各位美工大哥、大姐们没晕倒吧，方杖绝对是一片好

意哟232）
刚看其战斗画面时，竟然吓了方杖一大跳——— 似

曾相识？哦，《街霸 ;4,5》！不过，并不是真正的格斗，

还是通过选择招数来进行招数竟然采用了《街霸 ;4<
,5》中特有的残影必杀技模式，甚至《街霸 ;4,5》中发

超必杀的暂时停顿也“学习”了过来，对了，还有“瞬狱

杀”呢（还有结尾时最典型的“=& 5& ”）。看来设计者的

“拿来主义”运用的不错（232依方杖之见，学 ;4,5 不如

学《街霸 >?@ A )40》，后者的招数更惊心动魄）——— 当

然《街霸 ;4,5》这样的格斗名作能学得如此神似，倒

也看出设计者是颇费心思了。哎——— 可惜、可惜——— 不

知是不是 +4)5 中没露出来的关系，战斗时除了兵器

发出的声音外，人物是哑巴一个——— 为什么不加上人

物的语音呢？既然学《街霸 ;4,5》，那不妨学的更像些

嘛——— 那些嘶喊声真是很带劲的（嚎呦嘞嘶伐⋯⋯方

杖故做咬牙切齿状）。还有其中人物发招过程中招数

的画面帧数也太少了，三四帧的画面竟然就完成了整

个发招过程，偷工减料，方杖抗议！232
行了，就说这么多吧，从 +4)5 上方杖只能看到

这些了（音乐 +4)5 中没有提供，想必不会太差———

国产游戏在音乐这方面还是说的过去的）。至于内容

上，方杖很希望同资料上说的一样，要是真是那样的

话，还算精彩。不过，某些外在直观的设计上，《江湖》

还是要多多努力，多听听玩家们的意见吧。据说此套

游戏将以 /1+ 出现，但愿这个耗资 9(( 万人民币的大

作能够刺激一下萎靡不振的国产游戏市场，使我们的

游戏能够真正的笑傲江湖⋯⋯

“轰隆隆⋯⋯”，窗外下雨了⋯⋯232 !
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热爱即时战略游戏的朋友一定不会忘记此类游戏

的先驱者———《沙丘 ’》（)*+,’），你们也一定在等待续

作的推出；而接触电脑游戏时间不长的玩家一定不太

清楚它为什么这样受欢迎，你们也一定希望能感受一

下“沙丘”的魅力。漫长的等待终于结束了，《沙丘

’(((》回来了- 作为续作，在秉承前作特点并吸收《命令

与征服》、《红色警报》中大部分优点的同时，它也加入

了一些新的特色，像建筑物的升级、武器的买卖、种族

间力量的均衡等等，除了这些以外，其它内容都是玩家

们再熟悉不过的了，所以废话少说，让我们再度进入

“沙丘”那神秘的世界。

建筑篇

风力能源站（$)*+ ,-./） 价格：0112
必要建筑：建设平台（./+012*314/+ 5627）

用途：为基地的建设提供能源和水。

防御能力：弱。大多数武器对它有很大的杀伤力。

香料提炼厂（&34)*3-5） 价格：06277
必要建筑：风力能源站

用途：它是沙丘中所有建设的基础，香料车采集的香料

要 送 到 这 里 进 行 提 炼 加 工 。 每 辆 车 可 以 采 集 价 值

8#((( 的香料。

防御能力：中。大多数武器对它有很大的杀伤力。

兵营（8.--.9:;） 价格：0112
升级费用：89((
必要建筑：风力能源站

用途：兵营可以训练士兵，升级后可以训练更高级的单

位。

防御能力：中。大多数武器对它有很大的杀伤力。

炮塔（<=* ,=--3>） 价格：0227
必要建筑：兵

营

用途：主要任

务是使基地免

受 敌 人 的 进

攻，它所拥有

的中距火炮是

对付敌人装甲

车辆特别是重装车辆的有效武器。

防御能力：中。对于子弹和高爆炸弹有很强的防御力，

但导弹和大口径火炮对它有很大的杀伤力。

雷达站（%=>/?;>） 价格：0@27
必要建筑：兵营

用途：如果你有足够的能源，它会在雷达屏幕上显示地

图。

防御能力：中。大多数武器对它有很大的杀伤力。

导弹塔（&?9:3> ,=--3>） 价格：0@27
必要建筑：雷达站

用途：同炮塔相比，它的射击距离及发射速率都占优

势，不过导弹的导航系统需要能量才能运作，没有了能

量恐怕再近的敌人也打不着。

防御能力：强。对于各种弹药的防御力和炮塔一样。

科技工厂（A)BC ,39C D.9>?-5）价格：06627
升级费用：8#9((
必要建筑：雷达站

用途：生产运输机。阿特雷德家族可以对它进行升级

以获得空中打击力量。

防御能力：弱。大多数武器对它有很大的杀伤力。

星际港口（E>.-/?->） 价格：06277
必要建筑：雷达站

用途：没有它你将无法从 .& :& ;& <& = 商会购买武

器。当然，交易时可以讨价还价，一定要等到跌到谷底

时再大量购入。

防御能力：强。不过大多数武器对它有很大的杀伤力。

轻型兵工厂（’)BC> D.9>?-5）价格：0277
升级费用：8>((
必要建筑：香料提炼厂

用途：它可以生产小型、轻型战斗车辆，升级后可以生

产更高级的单位。

防御能力：中。大多数武器对它有很大的杀伤力。

重型兵工厂（A3.F5 D.9>?-5） 价格：06777
升级费用：8%((
必要建筑：香料提炼厂

用途：通过它你可以建造像香料采集车和坦克等重型

武器，不过这还需要别的建筑物的支持。

防御能力：强。不过大多数武器对它有很大的杀伤力。

修理平台（&3/.)- G.+） 价格：0H77

文 I 安家鹏
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必要建筑：重型兵工厂

用途：有了它你手下的装甲车辆可以进行修理，不过要

支付一定的费用。

防御能力：中。大多数武器对它有很大的杀伤力。

研究中心（)* &+,+-./0 1+23+.） 价格：45666
必要建筑：雷达站

用途：它提供的先进技术使你拥有了建造高级武器的

能力。

防御能力：弱。大多数武器对它有很大的杀伤力。

宫殿（7-8-/+） 价格：45966
必要建筑：研究中心

用途：诸如死亡导弹之类的终级武器就是由它生产

的。

防御能力：强。不过大多数武器对它有很大的杀伤力。

地基（1:2/.+3+） 价格：4;6，4<6。

必要建筑：建设平台

用途：如果没有紧急情况，请务必把各种建筑物盖在它

上面，否则不仅建筑物会受到损坏，而且还会使风力能

源站的输出能量下降。

武器篇

步兵（’=>03 )2?-23.@） 价格：4<6
必要建筑：兵营 射击距离：近 速度："’() * +
用途：装备着 #)) 冲锋枪的步兵在游戏早期是对付敌

人同类士兵和轻型车辆的有效力量，不过到后期就只

能充当侦察员的角色了。

防御能力：弱。它对导弹、大口径火炮有着很强的防御

力，不过高爆弹药、火焰和子弹对它有很大的杀伤力。

导弹兵（A.::B+.） 价格：4C6
必要建筑：高级兵营 射击距离：中速度：,() * +
用途：对装甲车辆和建筑有着很强的攻击力，通常几发

导弹就可以轻松干掉辆坦克，不过由于它速度太慢而

时常成为敌方坦克碾压的对象，所以在行动时要注意

保护。

防御能力：弱。它对反坦克武器有着很强的防御力，不

过高爆弹药、火焰和子弹对它有很大的杀伤力。

工程师（#2>=2++.） 价格：4D66
必要建筑：高级兵营 速度："’() * +
用途：除了修理本方建筑物外，它的主要用途就是占领

敌人的建筑作为己用。

防御能力：弱。对于各种弹药的防御力和导弹兵一样。

火箭车（EF-G） 价格：4D66
必要建筑：：高级轻型兵工厂

射击距离：近速度：-#() * +
用途：尽管速度较慢，但它装备的反坦克火箭的火力足

以对付游戏初期大部分的装甲车辆，不过它的防御力

不是很强，而且不能实施碾压战术。

防御能力：弱。对于子弹和高爆弹药有很强的防御力，

但导弹和大口径火炮对它有很大的杀伤力。

围攻坦克（H=+>+ A-2I） 价格：4J66
必要建筑：高级重型兵工厂 射击距离：远

速度：.&() * +
用途：消灭大群的敌兵、攻击防御力差的轻型车辆，以

及摧毁敌人建筑物都是它的拿手好戏，不过对付重型

坦克可就无能为力了，而且异常缓慢的速度使它肯定

会拖大部队的后腿。

防御能力：强。

战斗坦克（1:KL-3 A-2I） 价格：4J66
必要建筑：高级重型兵工厂 射击距离：中

速度：/’() * +
用途：可以说，战斗坦克是 0123&’’’ 中最常用也是最

有用的兵种，厚实的装甲、强劲的火力以及适中的速度

使它在对付任何敌方部队时都十分有效。有一点需要

注意，三个种族的战斗坦克略有不同，其中以哈肯尼族

的最强，阿特雷德族次之，奥多斯族最弱。

防御能力：中。对于各种弹药的防御力和火箭车一样。

运输机（1-..@-88） 价格：45566
必要建筑：科技工厂 速度：",’() * +
用途：在采集香料时，你一定会担心由于路途遥远而使

采集车陷入敌人的埋伏，而运输机可以避开敌人，直奔

香料产地将车卸下，等一采完它又会自动把车运回基

地。不过运输机并不能运送各种武器。

防御能力：强。能打的着它的只有发射导弹的兵种。

基地车（"1M） 价格：4;666
必要建筑：高级重型兵工厂、修理平台

速度："-() * +
用途：不用说，一定是展开建设平台了。

防御能力：中。对于各种弹药的防御力和火箭车一样。

以上兵种为三族共有，下期介绍这些种族各自的特

殊兵种。 4WXY9Z

方杖语：限于篇幅，不能全部登完，大家只好忍到下

月那期了NON不过该篇文章已经被收录在《电脑爱好者》

秋季版光盘中，请留意NON P
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《"*+*&,-./0》

()*)+,-./& 带给玩家一种全新的赛车体验，它还

给所有玩家梦寐以求的自由度。玩家既可以根据自己

的喜好选择赛道和车型，还能够选择天气状况（晴天、

雨天、雪天）和比赛时间（白天、夜晚）等。游戏提供了

#0 种不同类型的摩托车，其中包括八种性能优良的超

级摩托赛车和八种跑车。

()*)+,-./& 中设计有五种独特的竞赛形式，玩家

既能与赛车新手小试牛刀，又能够和赛车老将一决雌

雄。在所有的比赛中，总共有 1& 条全新赛道，其中任

何一个赛道都有所有的赛车备选。在视频、音频效果

上得到很大的改进。支持大部分 12 加速卡和相应的

加速算法，这使得该游戏在 12 表现方面与 ()*)+,-./
相 比 有 了 一 个

巨大的飞跃。但

游 戏 的 专 业 性

未 见 任 何 的 削

弱 。()*)+,-./&
不 再 采 用 空 想

的赛道、赛车和

赛手，而是将更

真实地将比赛展示到玩家面前。

《魔域幻境》（12&.,3）
作为幸存者之一（即将成为唯一），当我从虚幻中

清醒之后，眼前的一切让我吃惊：地板上横陈着战友

血肉模糊的尸体，我自己也奄奄一息。耳边不时传来

凄厉的惨叫声，惊惧之余发现自己竟然手无寸铁！附

近没有任何武器可供装备，我只有在这危机四伏的建

筑里小心翼翼地探索，希望可以找到其他幸存的战

友，当然，更重要的是寻找赖以生存的武器！

《魔域幻境》（34+.,5）秉承 2))6 7)) 类游戏的特

点：依靠非凡的

身手与头脑展开

生死搏斗，别无

选择，最终目的

就是生存！通过

12 加速和精彩的

音乐，34+.,5 为

我们创造了一个

真实的虚幻世界。最终成为“永远的 839:;”神话的终

结者。

玩家有福，本款产品将于 #’ 月和我们见面。

《战神!——— 英雄王朝》上市消息

由 +;2 <+= 开发的《战神》系列的第三款作品

《战神!———

英 雄 王 朝 》，

凭 借 其 强 大

的 连 线 功 能

>或通过调制

解 调 器 & 人

对 战 和 局 域

网 " 人对战，

并 且 在 连 线

对 战 时 有 回

合时间限制，

使 游 戏 更 为

紧张有趣 ?。
被 权 威 电 话

游 戏 杂 志

“@)6AB*./ C,6D4E F)/5G”评价为“无与伦比的实时回

合，特别推荐于 H4*./4.* 连线对战”的游戏。日前，《战神

!——— 英雄王朝》已由上海金仕达多媒体有限公司汉

化完成，并独家代理发行，其全程汉化中文版将于 #’
月 #$ 日在上海、北京两地同时首发。届时，广大玩家可

以亲身领略到这款全新的回合制游戏的风采。

新天地发行《沙丘 0444》（(52. 0444）

#$$" 年 $ 月 #" 日，北京新天地互动多媒体技术

有限公司经过与 IH+CHJ 和 ;9 三方协商，将继续在国

内发行万众期待的经典游戏《沙丘 &’’’》。新天地互动

多 媒 体 技

术 有 限 公

司 是 IH+K
CHJ 产品的

中 国 唯 一

总 代 理 ，

#$$" 年 $
月 ;9 收购

了 F;L7F<<2 制作室，;9 拥有 F;L7F<<2 以后的

产品的全球范围发行权。

此前曾发行过《古墓丽影"》、《银翼杀手》（=5,G.
+B44./）和《盟军敢死队》（@)66,4G)M：=.ND4G ;4.6O
PD4.M）的新天地由电子艺界授权在国内继续发行《沙

丘 &’’’》。尽管没能与国际同步推出《沙丘 &’’’》，但

《沙丘 &’’’》这一经典游戏依旧被广大玩家所期待。

此后，新天地将陆续推出其代理的《古墓丽影!》

（7)6Q +,DG./ !）、《大刀》（29H:979J9）、《冠军足球

经理 1》（@N,6AD)4MNDA (,4,E./ 1）等国际高水准的游

戏。

《沙丘 &’’’》定于 #$$" 年 $ 月 &0 日在全国范围

内上市。 !
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本季光盘一套二张! 价格不变 "眼睛没看错# $! 其中的一

张几乎都是游戏内容! 让人激动吧% 游戏这一张盘除了原来

的保留节目 "新游戏试玩版外 $ ! 我们还增添了 &’( 多兆的游

戏补丁及最新游戏编辑器! 还有⋯⋯! 好了! 言归正传! 下面

介绍一下我们试玩游戏的名称! 它们是) "咳% 咳% 容我喝口

水，掌声欢迎% 哇% 众人皆吐 $
)* 装甲司令 +",-. / 0122345,6 7 ) 这是一款即时战斗

游戏! 生动的开头动画! 人物的 *+ 设计使战争更具魅力! 选

一个好鼠标开始上战场吧% "战争总是残酷无情的——— 小玄

子被他人灭了基地后的心声 $
8* 勇者泡泡龙 8：各位女玩家

请注意! 不是我不小心! 只是没有

想 到 热 爱 游 戏 的 ,-./0- 这 么 多 !
来信如此踊跃 1 所以本次特意精

选了一款适合女同胞的“好”游戏!
卡通类打斗过关游戏来答谢各位

“红颜知己”。嘻嘻% 记住要常来信

"脸红心跳! 羞死人了 $。
9* 极品飞车 9+:,,5 ;16 <=,,5 97 ) 它又来了! 从一代

到现在! 玩家的银子花的可不少! "我玩的是“窃”版——— 某人

“窃”笑不已 $这次它又加了一个要求! 要“五毒”。真是“想说

爱你并不是很容易的事! 那需要很多的勇气”——— 花钱的勇

气%
>* 海底文明) 任何一个文明的产生! 都需要人的

劳动! 海底文明需要你在海底劳动! 不停地劳动! 一直

劳动 "嘣% 回头! 见老编手持#### 做出第二次打击状!
口中喃喃有词) 不要凑字数挣稿费 $! 你驾驶一辆超级

潜艇! 开垦你的家园! 小心电鳗%
?* $!&@!"#A 又是战争! 不停的战争! 即时战略的战

争! 没有太多要喊的! 拿起 .234- 带着你的坦克! 步兵! 各种

先进的武器去保卫虚拟世界中的你。

B* 无敌战机) 好好玩啊% 一个小游戏! 类似于早期红白机

里的“沙陀曼蛇”! 可玩六关! 好过瘾呀。你可以根据需要自己

装配你的战机! 试玩版中分为外太空! 沙漠! 海洋三个场景!
六小关。够诸位玩家奋战一下了 "嘿嘿% ——— 对不起! 牙疼 $。

C* <-36D +需“五毒”卡E 才可运行 7 ) 仿真赛车游戏! 嗖% 说

完了! 自己试一下! 什么叫速度感。千万不要疲劳驾驶! 上车

前! 别忘了买保险! 受益人写我的名字就可以了 "什么叫白日

梦! 我不知道 $。
F* 死亡之屋 +G., .1HD, 1I J., 5,357 ) 鼠标操作的枪战

游戏! 有些恐怖% 千万不要晚上一个人在屋里玩这个游戏! 否

则后果自负⋯⋯

K* 司洛克台球 +D41-L 7 ) &’5 分% 你一定没打过! 如果你

喜欢台球这项运动! 戴维斯、亨德利一定是你的偶像! 此款游

戏简单的只用鼠标你就可以轻松打到一个高分! 画面设计非

常清爽。

除以上游戏外我们还收集了花式台球! 飞镖大赛、模拟

保龄球近 6( 个游戏试玩及无数游戏补丁 ! 游戏编辑器等

等。

行了，行了，不能再说了!
说多了怕让老编骂) 乱占版面%

[\! ]^_‘ab! cd
efghijkklm ! no
EGpqrcst ! 78/9 :4
9;3-% % % "UU% UUL3uv
wx% yz) {|p}~!r
"%#p$%&’( $ !

?)*+,
由新闻出版署、光明日报社和中国出版工作者

协会主办的《中华读书报》于 &<<’ 年 5 月创刊。该

报以其高雅的文化品位、大量的读书出版信息、生

活活泼的办报风格，在各界读者中颇受好评，文章

频繁被各报刊转载，是一张颇具影响的全国性报

纸。

《中华读书报》为周报，每期对开 &= 版。一版刊

登文化新闻和书刊信息，二版谈发生在书里书外的

事情，三版是家园副刊，四版为新书精彩片断摘录，

五版是新闻热点观察，六版是书评，七版刊登世界

各地和港台澳信息，八版是为爱书人办的读者服务

版。此外，还轮换刊出世界图书、科技视野、国际文

化、时代文学、文史天地和好书俱乐部等多个专刊，

同时，刊登新书广告和邮购信息。

《中华读书报》每周一期，全年订价 >& 元。月订

价 ’1 6> 元。邮发代号 & ? 6(&，全国各地邮局均可

订阅。

联系电话："(&($=*(’@&5=
传 真："(&($=*(’@6(&
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擂台赛点评

图 !

! ! !

" " "
! " # $
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〈#，#〉

〈"，!〉

〈"，"〉
"

"
"
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!
!

!
"

〈$，#〉

〈$，$〉

!
!

%

问题：已知 & 个点 ’&%$##(，任意两个相邻点 %)
% * ! 之间都有 + 条边 ’$%+%!#(，每条边有一个权值

, %- ’!%%%& . !) !%-%+(，我们定义从第 ! 点到第 &
点的所有路径中，长度除以 /’$%/%0# ( 的余数最小

的路径是最优路径。试编一程序求最优路径。

输入文件格式：

& + /
以下有 & 行，每行有 + 个正整数，分别表示各条

边的权值。

输出格式：

最优路径及最优路径的长度除以 / 的余数。

简要分析：

本题并不难解决，最原始的算法自然是穷举搜寻，

只要逐条将每种可能的路径之长度除以 / 的余数进行

比较，找出其中最小的即是问题的解。其中解可能不

是唯一的，例如如图 ! 的情况，最优解即有 ! . " . !，

" . ! . !，! . ! . " 与 " . " . " 四条，其值都为 !。

按原题要求，你只要给出其中任意一条即可，自然

在搜寻过程中如碰到一条路径值已为 #，则该路径一

定是最优路径之一，将其输出即可结束。

这种算法下需要搜寻的路径很容易算出有 +& . !

条。

是否能进一步优化，找到效率更高的算法呢1这里

介绍一种方法。

首先注意到：!原路径经过 & . ! 步完成，其中经

过 2 步 ’!%2%& . !(后，所经过路径之权和除以 / 的

余数 32 一定& 4#) !) ⋯，/ . !5；"该路径继续下一步

骤的路径时 ’2 * !) ⋯& . ! (，前 2 步影响该路径值的

只是前 2 步的 32 而与具体路线无关。

由此我们构造有向图 67 8 9:7) ;7) <7=
点 :7由分 & 层的点集构成每个点可记为 9>) 3=
> 表示该点的层，对应路径所经过的边数，3 表示

经过前面各步后，其权和除以 / 的余数。特别地设 9#)
#= 为起点。对相邻两层的两点 9> . !) 3!= 9>) 3$=

如存在 !%%%+ 使 ’3! * ,>) % (+?@ / 8 3$
则边 9’> . !) 3! () ’>) 3$ (= &;7。

且该边的权为 ,>) %，否则 ’> . !) 3! (与 ’>) 3$ (之间不

存在边。

例如，对图 ! 的情况新构造的图 67如下面的图 $
所示。

图 $
于是，原问题对应为在图 67中最后一层顶点余数

最小的是多少1即求 % 使 +%&’〈& . !) %〉(其中〈& . !) %〉

&;7，并给出一条从起点〈#) #〉通向〈& . !) %〉的路径。

具体解法之一是对 67作搜寻，但显然其搜寻路径

数%&·/·+ 相对于原始算法有明显改进。该算法的

具体编程实现由以下的擂主之一张华恩的程序给出。

擂主程序：

./012由于该题明显地可分为 & . ! 个阶段，

同时前若干个阶段只通过其结果影响以后的阶段，因

此，可以使用动态规划。

第 ! 阶段从第 ! 点到第 $ 点，分别经过 + 条边

（经过某条边，指用模 / 加法加上该边的权），得到第 !
阶段的所有结果（# A / . ! 的若干个不同的数），⋯，第

% 阶段从第 % 点到第 % * ! 点，对第 % . ! 阶段的每一结

果，分别经过 + 条边，得到第 % 阶段的所有结果，⋯，对

最后一阶段的结果，取其最小的一个作为费用值，再倒

推出对应于该费用值的路径。

倒 推 是 这 样 进 行 的 ： 设 一 个 数 组 B C!D D & . ! E
C#D D / . !E，用以记录每一阶段的结果，以及得到该结

果所经过的边。如 B C% E C- E 8 >，表示第 % 阶段的结果 -，
是经过该阶段权为 > 的边得到的。倒推时，费用值是最

后一阶段符合要求的结果，若已知第 % 阶段的结果 - 是

符合要求的，则 B C% E C- E 就是该阶段采取的边的权，而

- . /B C% E C- E则是第 % . ! 阶段符合求的结果（符号 * / 表

示模 / 加法，符号 . / 表示模 / 减法）。从而可倒推出每

一阶段采取的边的权。

例如：

& 8 F) + 8 $) / 8 F 时，对图 ! 的情况：

第 ! 阶段，得出结果为 4!，"5， B C! E C! E 8 !，B C! E
C" E 8 "；

第 $ 阶段，得出结果为 4#，$5， B C$ E C# E 8 !，B C$ E
C$ E 8 "；

第 " 阶段，得出结果为 4!，"5， B C" E C! E 8 "，B C" E
C" E 8 !；

费用值 8 !，倒推时：

第 " 阶段，符合要求的结果为 !，则 B C" E C! E 8 "
为该阶段采取的边的权；

第 $ 阶段，符合要求的结果为 ! . F" 8 $，则 B C$ E

%&’%() *&)+,-.-.&/!! "#$%&’$()*$+ ,-$*.,*.*)/

!"#$%&’( )*+ "##! $ %&
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更正：!&&" 年第 !’ 期第 "( 页左栏第 !!、!) 与 !" 行的三个

公式“* + ⋯”,“* + ⋯”与“*- + ⋯”应分别将公式右边乘以 %. /。

右栏程序倒数第 !! 行“* 0 + %. /)12⋯”应为“* 0 + 12⋯”。

32 4 + ( 为该阶段采取的边的权；

第 ! 阶段，符合要求的结果为 2 5 6( + (，则 7 3! 4

3( 4 + ( 为该阶段采取的边的权。

该算法的最大时间复杂度为 8#9):);$，远小

于穷举法的复杂度 8#9: 5 ! $。
./342
< 3!. . : 5 !4 3!. . 94= 权矩阵；

7 3!. . : 5 !4 3%. . ; 5 ! 4= 记录数组，用以记录每一

阶段的结果，以及得到该结果所经过的边。

<>>= 费用值；

?@AB@A 3!. . : 5 !4= 对应于费用值的路径所包含边

的权。

输入 :, 9, ; 和 < 3!. . : 5 !4 3!. . 94C
7 3% 4 3% 4 + ;C D D 避免当 E + ! 时下面循环中判断恒不成立

<?F E= + ! A? : 5 ! D D 对于每一个阶段

<?F G= + % A? ; 5 ! D D 对于上一阶段的每一个可能的结果

E< 7 3E 5 ! 4 3G 4 有记录 D D 若 G 是上一阶段的结果之一

<?F H= + ! A? 9 D D 分别经过 9 条边

I
B= + G 0 ;< 3E 4 3H 4C D D 本阶段结果 B
7 3E 4 3B 4= + < 3E 4 3H 4C D D 得到结果 B 所采取的边的权

J
<?F <>>= + % A? ; 5 !
E< 7 3: 5 !4 3<>> 4 有记录

跳出循环； D D 得到 <>> 的植

B= + <>>C
<?F E= + : 5 ! K?L:A? ! D D 倒推

I
?@AB@A 3E 4= + 7 3E 4 3B 4C D D 第 E 阶段所采取的边的权

B + B 5 ;7 3E 4 3B 4C D D 上一阶段的结果 B
J
输出 ?@AB@A 3!. . : 5 ! 4和 <>>C
56782
D)M@F;? N 2. % 通过) D
OE:PQ@K> RSAKE?. TR
OK><E:> U 2%%
OK><E:> V !%
OK><E:> W /%
X?EK 97E: # $
I
E:A E, G, H, B, :, 9, ;, <>>, ?@AB@A 3U 4, < 3U 4 3V 0 !4, 7 3U4 3W 4
+ I%JC
YZ[\ )<E:,)<?@AC
E< # #<E: + <?B>: #RE:B@A. A]AR, RFR $ $ + + U^[[$
IBFE:A< #RN7:_A ?B>: E:B@A. A]AR $C F>A@F:C J

E< # #<?@A + <?B>: #R?@AB@A. A]AR, RLR $ $ + + U^[[$
IBFE:A< #RN7:_A ?B>: ?@AB@A. A]AR $C F>A@F:C J

<SP7:< #<E:, R‘ K‘ K‘ KR, a :, a 9, a ;$C
<?F #E + !C E b + : 5 !C E 0 0 $
<?F #G + !C G b + 9C G 0 0 $
<SP7:< #<E:, R‘ KR, a < 3E 4 3G 4 $C

7 3% 4 3% 4 + ;C D)避免当 E + ! 时下面循环中判断恒不成立) D
<?F #E + !C E b + : 5 !C E 0 0 $ D)对于每一个阶段) D
<?F #G + %C G b + ; 5 !C G 0 0 $

D)对于上一阶段的每一个可能的结果) D
E< #7 3E 5 ! 4 3G 4 $ D)若 G 是上一阶段的结果之一) D

<?F #H + !C H b + 9C H 0 0 $ D)分别经过 9 条边) D
I
B + #G 0 < 3E 4 3H 4 $‘ ;C D)本阶段结果 B) D
7 3E 4 3B 4 + < 3E 4 3H 4C D)得到结果 B 所采取的边的权) D

J
<?F #<>> + %C c 7 3: 5 ! 4 3<>> 4C <>> 0 0 $C
B + <>>C
<?F #E + : 5 !C Ed + !C E 5 5 $ D)倒推) D
I
?@AB@A 3E 4 + 7 3E 4 3B 4C D)第 E 阶段所采取的边的权) D
B + B 5 7 3E 4 3B 4C
LTEQ> #B b% $
B 0 + ;C D)上一阶段的结果 B) D

J
<?F #E + !C E b + : 5 !C E 0 0 $
<BFE:A< #<?@A, R‘ K R, ?@AB@A 3E 4 $C

<BFE:A< #<?@A, R e: e:‘ KR, <>> $C
J

!""# 年第 $% 期擂台赛题目
表达式值的计算

请编一程序，输入一由浮点数及 0 ，5 ，)，D 及小

括号组成的表达式，计算并输出该表达式的值。

例如：输入 #!. ! 0 (. & $ D /. % 0 2. " D !. 6 则输出

(. %。 #L7MNO}1 $

参赛要求

# $ % 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄来的程序。

# " % 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

# & %请将参赛程序通过软盘或 ’ ( )*+, 寄来。

# - %本次擂台赛评奖日期为：$..! 年 $" 月 $/ 日。

# 0 % 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 & 号 #北院写字楼 %
《电脑爱好者》# $//!1& % 编辑部 #擂台赛 .! ( "/ 期 %收。

&’(&)* +’*,-././’0! ! "#$%&’$()*$+ ,-$*.,*.*)/

$..! 2 "/
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评 刊 信 息
第 !" 期最佳文章是蒋夏森、刘琪两位朋友的《硬

盘安装多个操作系统的实现》、两位作者将共得奖金

#$$ 元。请注意查收奖金与证书。

所有 % 月 !& 日前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美纪念封。下列 ’( 位读者为 %&)!"*最热心评刊

员：

广东 张幼瑾 广东 古 平 广东 鲁嘉辉

四川 石 坚 湖南 丁冬梅 湖南 文 峻

江苏 沈小伟 江苏 谢东明 安徽 周明松

山东 刘天亮 山东 聂 琨 山东 陈佳成

山东 韩 鑫 湖北 彭译华 湖北 蔡宗锋

上海 刘侃民 上海 徐 臻 山西 路 灏

辽宁 许 刚 辽宁 许金鹏 吉林 董 牧

江西 赖鸿辉 江西 石伟力

最有价值建议奖：山西 申宇宙

以上 ’# 位读者近期将收到证书和《英汉双向多媒

体学习词典》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系统开

发有限公司提供。

·读编热线·
!"#$%! &’()*!

!""#, $%-./0
请在选中项的代号下划“*”或在“ ”处填上你的选择。

姓名： 年龄： 性别： 学历： 职业： 电话：

通讯地址： 邮编： )或 +,-./0 *
学用电脑时间： P；上机情况：QRSTUVWX YW；

电脑拥有情况： 12 Z3[\] 32 53[\] 42 ^\Z\] 52 ^\5\] +2 Z_UV
玩游戏情况： 12 E2 32 ‘a2 42 b2 52 cde
编程情况： 12 ’fEg 32 hijkli 42 ‘al 52 bl +2 mnlop
所用操作系统： 12 567 32 8.9(2 : 42 8.9%; 52 8.9%&
上网情况： 12 qkUi 32 ‘aUi 42 ’bU 52 mnrUs
本期最佳文章：《 》、《 》、

《 》原因：

本期最佳栏目： 、 ；原因：

本期最差文章：《 》、《 》、

《 》原因：

本期最差栏目： 、 ；原因：

本期中的!tfuFvwuFuxyF#z< "{|}u~< #’!{"7#以及$$(>%1&’请另附纸

书写。 )本表请寄至：北京海淀区白石桥路 ( 号北院写字楼《电脑爱好者》编辑部 = 评刊 ’$ 期，邮编：!$$&>( *

!本表复印或手抄亦有效!

初步冥思苦想和广泛征求意见后，明

年的“服务台”有了 %测试版，现发布“服

务台”%% 之 %测试版，恭请各位前来捉出

3?@，并偷偷告知小编。

明年服务台将加强服务性。主编曾耳

提面命：为人民服务！（小编耳朵现在还火

辣辣！！！）

大体内容包括以下几方面：

邮购目录保留。（这一内容，在几次版

本升级时都被保留。）

读编热线及其中的评刊将得到保留，

只是其中的奖品也要争取升级。

交友热线。想充当天下 4A1B 之红

娘，让 4A1B 们手拉手往前走。什么？你问

要不要交钱？哦，容小编再闭门想一想。主

编只说过“为人民服务”，没说过“为人民

币服务”吧？

拍卖场（互通有无？）。你的 (&"、#&"、

;&" 没用了？来拍卖场吧，别人正眼巴巴

地望着呢！

(!; 热线。市场上受了委屈，憋着一肚

子气？可以到这儿撒撒气找找理儿。不能

指望解决所有问题，但为读者服务的事能

不管吗？

以上几方面，不求每期都有，也不求

独立成篇，总之要为 4A1B 服务。

+ !%%& 年 ! C !>
期杂志已无货，请勿再

汇款。

+ !%%#、 !%%"、

!%%> 年合订本，!%%&
年上半年合订本仍有

货，可汇款邮购。

+!%%> 年合订本

配套光盘、!%%& 年春、

夏、秋配套光盘有货，

可汇款邮购。

‘abcde
%&’( )*+,

!"#：$%& ’ ()))%*%+ ()))%*%%

! "#$%&’()*&%+,- ./$+0.+0+,*

#$$! % &’
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#$%12&’34567#$%12&’34567#$%12&’34567 !!!
《电脑爱好者季刊与软件》!" 秋季版光盘，同前两

期相比有什么变化呢#
$% 光盘度量单位由“张”变为“套”，实现了套件数

量的成倍增长，容量也从 &’’() 上升为 $*’’()，增

长率达到 $’’+ 。

欣喜之际，光编们私下一直梦想如何让更多的

“()”变成更多的“,()”，为实现国民生产总值增长

"+ 的目标，添砖加瓦！嘻，嘻⋯⋯

*% 光盘内容进行了归类，整套光盘分为 -、) 两

张，其中 - 盘除了游戏外，其它栏目和内容几乎一网

打尽，有实用软件、锦囊妙计、音乐画廊、网上淘

金等栏目，可以说是软件、欣赏和电脑知识

的星空；) 盘则为中西游戏大餐，汇聚了众

多的试玩版游戏，还有深受游戏迷欢迎的

娱乐天地栏目主持——— 方丈，挥动禅杖

挟入囊中的攻略、补丁、编辑器等。

.% 在读者强烈需求的推动下，光编

们痛下辣手，网上四处收罗，使得 - 盘收

录的优秀实用软件，数量翻番、容量翻番

/如果您每天研究一个，需要 $’’ 多天才能

修完本课 0。所有软件的选取，仍然面向非网民

并根据用途和功能特点分为 " 类：桌面万花筒、游戏大

菠萝、图形图像魔术师、实用小东东、多媒体八音盒、压

缩发动机、网络八爪鱼和系统维护与检测。软件全部解

压（双光盘的好处，地儿多）

并测试通过，读者可在光盘

运行的同时直接安装软件，特别说明，出于宣传和推广

的目的，软件全部免费随盘提供。

1% 夏季光盘中设立的锦囊妙计栏目，受读者欢迎

的程度大大高出光编们的意料。我们接受读者建议，在

本套光盘内再次收录了数量众多的优秀好文章（电子

文本格式），以飨诸位“光友”。音乐画廊栏目是秋季光

盘新设立的一个栏目，收录了期刊发表、未发表的部分

画廊彩色图片，同时也为朋友们准备了几首熟悉的小

曲。

2% 为方便我刊喜爱编程的读者，秋季 $. 3 $" 期

期刊中所有涉及语言程序的 12 篇文章，全部提供

纯文本格式的电子文件，程序裁剪过来即可使用，

借用程序的读者无需再劳心费神输入大堆的数字

和字母。

&% 如何尽快掌握英文软件的使用，是不少

(4 56789:; 9: <==>? 的电脑爱好者感到头痛的问

题。本张光盘提供了东方快车 !" 试用版翻译软件，

可有效地翻译菜单、工具条上的英文提示，充当您征

霸天下软件的开路先锋。

秋季版光盘内还有一大个东东。它是用来给您攒

机提个醒呢，还是用来指点您去街头摆摊挣点“外快”，

来个漂亮的婚纱画像呢？朋友们，光盘见。 !

!"#$%&’( )*+ %&&! ’ ()
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很长时间以来，只要走上大街，你几乎不可能对

各大商场前销售数字电视的大幅广告视而不见。然

而，与此同时，在很多权威的专业 !" 媒体中，却在频频

报道着国际上多家著名通信公司、计算机公司纷纷投

入巨资开发数字电视技术，有关数字电视标准之争也

不断见诸报端，同时，最近国内很多权威媒体刚刚发

布了一条消息：我国首套数字高清晰度电视功能样机

开路演示获得成功。这是怎么一回事儿呢# 为什么在

功能样机出台之前大面积推广的产品已经走向各大

商场的柜台# 为什么在国际发达国家仍在为技术、标

准而争斗不休时我国却已经有了定型产品# 为什么一

向与娱乐业 $国内习惯称之影视业 % 风马牛不相及的

通讯与计算机业一下子对一直属于娱乐业的电视的

标准与技术感兴趣了呢#

!"#$%&"#

“目前国内上市的所谓数字电视严格说起来都应

该定义为模拟电视数字技术处理接收机，与我们所说

的数字电视有着本质的区别。”当我们带着上述的疑

问采访国内数字电视著名研究人员胡立平教授时他明

确告诉我们。他指出，所谓数字电视的研制，从广义来

说必须从数字信号的发端开始，经过数据流信号的发

送，中途的传输，最后才是数据流信号的接收，这其中

的技术包括对图像及声音信号的编码、压缩，采用某种

方式传输，以及到终端后的解码、解压缩回复为高保真

的影像和声音。国外将这一过程整体称之为数字电视

技术。我国刚刚进行的数字高清晰度电视功能样机开

路演示，就是对这一总体过程进行的测试，这一演示的

成功，说明我国已经具备开发数字电视的条件，为我国

未来数字电视业的发展奠定了基础。他认为，目前国

内市场销售的所谓数字电视，实质上是把所接收的模

拟信号经过一定数字化处理，使播出效果更清晰，是目

前普通电视的改进产品，但与数字电视则相去甚远。

谈到国际数字电视的发展，胡教授解释说：事实

上，数字电视随信号发射方式的不同可以分为三大类：

即卫星、有线和地面发射。卫星和有线系统数字电视

发展得比较快，技术相对成熟，国际上的标准尽管名称

不一，但内核是比较统一的。在美国和欧洲，均已经有

产品上市 $据笔者手边资料，一家名为“&’()’*+, -.)/
0,’123”的公司数据表明，4556 年底，世界上已有 4788
万个家庭收看数字电视，其中 59: 选择 ;"<$直接到

户 % 卫星业务收看，9: 选择数字有线电视业务 %，而对

地面发射而言，目前尚无统一标准。欧洲的 =>?;@ 标

准与美国的 A&B 标准互不相让，我们经常见到的数字

电视标准之争的报道也均集中在这一领域。

’()*+,)-./

为什么有那么多通信公司和计算机公司介入到数

字电视领域呢# 要谈清这个问题我们必须回过头来看

看计算机业的发展。经过近 78 年的突飞猛进，当计算

机业中最具发展潜力的 C= 业回眸审视发展历程时，

有识之士们突然发现，以往计算机以计算、存贮为特性

的结构正逐渐随着网络的发展演变成以信息的交流、

计算和存贮为主，而信息交流这一重要功能又以前所

未有的速度迅速得到人们的应用与重视，其光芒甚至

掩盖了计算机最原始的计算与存贮功能。计算机已经

离不开网络，“计算机就是网络”，“网络就是计算机”已

经在最广泛的层次得到人们的认可。在如此形势下，

很多业内人士提出，目前，计算机业的发展，已经进入

了计算机业与网络业呈某种互动式发展状态的阶段，

他们称之为后电脑时代。

我们可以看出，后电脑时代是以网络为核心的时

代，在这个时期，谁得到了对网络的控制权，谁就得到

了走上发展之路的通行证。然而，传统的网络由于带

宽等种种限制，已经显然不适应未来发展的需求，而重

!本刊记者 王耕
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很多国内 !" 企业都在苦于寻求突破、硬件厂商苦于计算

机关键零部件的标准、技术及市场均掌握在 !#$%& 等国外大型

公司手中，我们所能做的只是组装和销售；软件厂商苦于操作

系统等基础软件均已被微软等公司垄断，只能在夹缝中倚仗

祖宗留下的中国文字和独特文化背景求得生存；网络供应商

就更没什么机会，销售网络产品不过是给人家当代销点，做

!’( 不仅不落好，还得倒贴钱。

数字电视的突破给我们带来了一系列的机会，从技术上

看，我们虽与国外尚有差距，但并非难以追赶，而特别值得重

视的是，这一领域的标准尚未完全成型，此时进入将使我们有

机会在标准的制订进程中给自己留出一块空间，也就是给自

己留下了突破的机会。

特别值得一提的还有，这一全新的方向将带来一系列的

连动机遇，电视点播系统、推技术、各级应用层面的网络应用

需求给软件厂商带来了前所未有的发展空间；而各种发射、接

收装置以及外围设备的需求，也给硬件厂商带来了更大的想

象空间；数字电视网络的构建更足以培育出中国的大型网络

公司，这项工作做得好，中国 !" 业将有望摆脱仰人鼻息的尴

尬局面。对于寻求机遇，寻求突破的中国 !" 企业，这绝对是一

个机遇，一个难得的机遇。

抓住机遇) #

新构架世界范围的网络体系，其投资额大到以万亿美

元计，这在短时期内又难以做到。于是，人们把目光投

向寻找另一种可能的替代网络。

尽管很多通信业公司也在构架自己的网络结构，

然而，随着 (* 越来越多的进入家庭，大家认识到，信

息化的发展终将改善的是所有人的生活与工作环境，

而做为社会最基本单元的个人和家庭，所希望的绝不

会是很多各式各样的网络结构，他们会说，给我一个

网络接口，所有工作我将通过这一个接口完成。这是

一个完全合理的要求。于是，大家开始寻求这种“统一

的”接口。

通过广泛的研究和比较，越来越多的人士看好数

字电视网络。数十年的发展，使电视已经成为人们生

活中必不可少的生活必需品，把网络构架在这里无疑

将有更大的发展机遇。况且，无论是卫星发射、有线传

输还是地面发射，原有的设施都会节省大量的原始投

资，而且这里有相对丰富的带宽，这正是网络发展梦

寐以求的。最近在纽约举行的“进入电视与 (* 的高速

数据”会议上，发言者指出：+ 年内，有线电视业将会在

带宽的竞争中成为赢家。

正是这样的环境下，多家通讯公司和计算机公司

介入到数字电视领域，没有进入者也纷纷跃跃欲试，寻

求机会。大量资金、技术、人力资源的投入，一下子使

数字电视业得到强大的发展助力，并在短短的数年间

得到飞速发展。据 ’$,-$%./ 0#-&/$123 公司调查结果显

示，4556 年，用于接收有线传输数字电视节目的机顶

盒销量将达 4478 万台，销售额达 9+ 亿美元，比 455:
年增长 68; 。<889 年，全世界将有 4= 4: 亿户家庭通过

有线电视收看数字电视节目，机顶盒年销量可达 9>88
万台，可通过卫星收看数字电视节目的家庭将达到

4= 79 亿户。美国政府已做出规定，<88+ 年，美国将全

部用数字信号传送电视节目，德国也宣布将于 <848 年

实现全数字化电视广播。

01)*23456

数字电视在信息化进行中会起到什么作用呢? 综

合有关分析我们目前至少可以看出下面的系列应用前

景：首先，数字电视本身就可以做为显示器，而无论那

种数据信号接收终端则将使你与网络紧密地结合起

来，完成你所需要的信息获取及传递功能；

其次，未来将会出现一系列可以与机顶盒

或其它信息接收终端相匹配的外围设备，

帮助你完成你所需要的种种信息处理功

能，包括各式各样的文字处理、家政管理乃

至于各种企业级的应用；第三，未来的信息

接收终端将可以与海量存贮服务器相连，

以完成信息存贮的任务。你看，今后将不再

会有人抱怨的计算机功能大量闲置，因为

你可以按需而购。同样的，未来人们也将不

在为不会使用计算机而犯愁，因为单一功

能的各种外围设备将会由于其功能的简化

而变得越来越容易操作。不过，千万别忘了

最重要的，那就是这一切的基础——— 数字

电视网络，正是由于它的建设和完善，使得

这一切成为可能。

据了解，随着我国自行研制的高清晰

度电视 @AB"CD 功能样机系统试播取得成

功，为我国电视产业升级换代奠定了基础，

同时也为我国信息化发展提供了一次不可

多得的机会。有关人士透露，我国将在

<888 年左右出台有关数字电视的标准，这

期间也将制订出我国数字电视业未来的发

展计划，这一切给了国内家电业、通信业及

计算机业的众多企业一个机遇，从某种意

义上来说，这是一个历史的机遇，但愿我们

能够抓住。 #
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!"#$% 激打“展业星”
全球彩色映像的领先者 !"#$%

&爱普生 ’ 公司日前向中国激光打印

机市场发起了新一轮的市场攻势，

酝酿已久的“展业星”!"( ) *+,, 首

次进入中国市场，!"#$% 期望借助

“展业星”为中国用户提供性能价格

比最佳的激光打印机产品。

!"( ) *+,, 激光打印机采用了 !"#$% 公司的最新的灰度调整技

术 &-./01 2034 56,,’，能够在 78 幅面上以 9""- 的速度完成 56,,:;.
的打印输出，而且照片、图像的打印色彩浓淡适宜，纹理清晰。

!"( ) *+,, 采用了 5,,-<= 的高速微处理器，内建的 8-> 内存可

以 !?$ @7- #A-- 扩充至 BC->。!"( ) *+,, 还采用了 !"#$% 公司为

提高激光打印机控制处理功能独创的 !#D E "3FG 页面描述语言，因此大

大提高了打印速度。

!"#$% 有关负责人表示，投入 !"( ) *+,, 是 !"#$% 公司大力开

发中国激光打印机市场的前奏。他同时透露，此款打印机将以低于 *,,,
元人民币的价格推向市场。

$&"’(!) *+)*,!! ·动态消息·! "#$%&’(%)(&*+ (,$-.(-.-*/

!##$ % &!

能上网的 -*.
裕兴公司继实现了“裕兴电脑”的上网功能后，最近又推出了能够上

网的裕兴 HD?，使人们又多了一种上网的选择。

在裕兴公司新推出的裕兴 HD? 中，集成了学习机、游戏以及上网

等多种功能，用户通过裕兴公司提供的学习光盘，可以用 HD? 机完成

各种学习任务，也可以用裕兴公司的游戏光盘玩多达上百种的各式游

戏，更令人感兴趣还是裕兴 HD? 具备的上网功能，尽管这一功能目前

并不十分完善，还只能接收和传递文字，但能通过 HD? 机完成浏览网

上文字内容、收发 ! ) I3.J 等工作，还是引起很多消费者的关注。

以 开 发 KD?$# 和 中 国 龙

而著名的软件大师鲍岳桥、简

晶等在离开希望电脑公司后组

建了北京联众电脑公司，并在

短短半年时间内建立了国内第

一 家 专 业 网 络 娱 乐 休 闲 站 点

——— “联众网络游戏世界”&网
址：LLLM FJ1N3JJ.OPM /OM OGQ ’。

据悉，今年 C 月 5+ 日首次

在东方网景发布了这个站点的

消息后，第二天访问人数便达到

数千人。经过将近 B 个月的测

试，现在注册的人数已接近 5,,,, 人，

一天 68 小时不断，最高时同时在线玩

家可达 B,, 人，平均在线为 5*, 人。

据了解，目前该站点为 AOQG0OGQ 用

户提供的是一个免费的休闲场所，任

何用户只要访问联众公司的主页，就

可以直接下载该公司的游戏大厅和想

玩游戏的客户端软件，安装后就可以

进入联众网络游戏世界。该站点提供

了十种国内用户十分喜爱的游戏，包

括：围棋、中国象棋、四国军旗、跳棋、

国际象棋、暗棋、拱猪、升级、和跑得

快，同时网站还设立了排行榜定期公

布您的成绩。

“我们有个宏伟的目标：要建设一

个全世界最大的中国人自己的娱乐和

游戏网站。”鲍岳桥先生说。

《中华经典 /0》

隆重上市
汇集了众多RS9 流行软件精品的

《中华经典 S9—企鹅套装 8》于中秋

节问世。该套软件由十余个软件产品

组成，包括：《随心所欲说英语》、《即

时汉化专家 S9 增强版》、《读者》6,,
期光盘、《S9 规范王码》、《铁甲风暴

S9 新版》、《万事无忧》&S9 新版 ’、《瑞

星杀毒 SM T》、《超级解霸 BM *,$!-
版》、《阶梯百宝箱》、《家庭保健医生

6M ,》、《智慧方案》、《世界足球 S9》、

《U.O:1LV 快速入门》等。另外还附有

翰林汇优惠卡，用户可凭此以每张光

盘 6, 元的价格购买翰林汇多媒体教

学软件 &小学、初中或高中版 ’。

三百九十九美元低价电脑抢攻圣诞市场
电脑价格战愈打愈激烈。南韩 W0.2GI 公司支持的 !I3/X.OGV 公司

十月下旬将推出售价只有 BSS 美元、包括显示器在内的新型电脑，希望

成为圣诞节“血拼”旺季的发烧商品。

!I3/X.OGV 负责人达克尔在接受《商业周刊》访问时说：“新的低价

电脑 ! ) W1LG0 的主要目标消费群，是年收入在两万五千美元至三万美

元的家庭。”! ) W1LG0 虽然价格低廉，配备却不差，使用 D40.Y 生产的微

处理器、62> 硬盘、B6-> 内存、*CZN;V -1:GI、B? 显卡、D? ) @$-、58
英寸显示器，更帅的是，消费者只要寄回购买证明，还可以获得 S* 美元

退款，实际的电脑售价成为只有 B,8 美元 &不含税 ’。
尽管有人对这种低价抢占市场的行动持怀疑态度，但多数人士认

为，未来电脑的发展方向不单是价格走跌，电脑的功能也将走向“专业

化”，有专供娱乐休闲的电脑，也有协助消费者理财、计帐的电脑。甚至

有人提出，未来消费者有可能通过有线电视或电话公司获得免费的个

人电脑，各公司再从每个月的订费中弥补成本，从而使个人电脑成为另

一个“大众传播媒体”。
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重组后 金山初试锋芒
!" 月 !" 日，刚刚接受联想 #"" 万美金投资并重组后的金山公司开始

发威，在新金山第一个产品金山词霸!发布的当天举办了名为“秋夜豪

情”的隆重首发庆典活动。

金山词霸!是金山词霸的第三代产品，发布的三个版本分别是标准

版、通译科技版及企业经贸版。金山公司将金山词霸!从 $% " 版的“会说

话的三向词典”大跨步地定位在“多快好省的数字化词海”范畴，意在强调

这部数字化大词典“权威、专业、标准”的全新概念。

据介绍，在金山词霸!首发当日，在全国即销出 $""" 余套，创下了中

国软件日销量纪录，而在此之前的金山词霸!首发代理权竞标中，金山词

霸!标准版当天定货达近 &"""" 套，充分显示了金山公司的市场活力。

无需经验 轻松扫描
!" 月 ’ 日，惠普公司与其合作伙伴联想

科技发展有限公司在北京联合举办“惠普联

想 同 行 扫 描 天 地 时 空 ——— () *+,-./0
&!""1 扫描仪新品发布会”。推出刚刚在美国《2,3456
)1》十月期获得最高性能价格比奖项的 () *+,-./0 &!""1 扫描仪。

*. &!""1 扫描仪定位于小型办公与家用市场，7*8 接口提供目前最

简捷的连接方式，安装简单而其传输速度超过目前流行的 9)) 并口连接

方式十倍之多，支持 :"";<4 的采样率，=:>40 色彩深度的 11? 可分辨出超

过百亿种色彩。强大的硬件与惠普独有的双分辨率扫描技术及其他如自

动锐化、自动曝光等智能扫描技术结合，可自动对扫描稿件中的图像、文

字、线条图分别进行优化处理，使用户无须具备专业知识也可轻松得到出

色的扫描效果。

梅捷超迷你笔记本电脑
梅捷公司近日推出 )@ A #’" 超迷你型笔记本电脑，长 $&+3，宽

!’+3，高 &% $+3，重约 !% : 公斤。它既像掌上型电脑一样轻便易于携带，又

拥有一般笔记本电脑的所有功能。它的体积虽小，打字键盘并没有因此缩

小，不会有操作上的不便。另外，)@ A #’" 的硬盘厚度为 !% $B+3，容量超

大，使用者可以选购从 $% !C8 到 DC8 或更高的硬盘容量。)@ A #’" 采用

!’"E(F 1)7，最大配备可达 !$’E8 内存。梅捷 )@ A #’" 在色彩设计上

做了大胆突破，提供多种色彩的外型供消费者选择。

新 品 发 布

$G+/H 推出两款新一代的 GI<4H/
J渴望 K 电脑。其中 GI<4H/ :D"" 标

配了 )"="" L ===E(F 处理器、快

速的 *?MGE 内存及高速 GC) 总

线显卡；GI<4H/ :""" 则标配赛扬

=""E(F 处理器。

$戴尔计算机公司宣布推出新型

笔 记 本 电 脑 N,040O;/ 1)4
?=""PQ。 主 要 配 置 为 ) "
=""1)7、!$’E8 内存、:% &C8 硬

盘、!=% = 英寸 PCG 显示屏、D:R
ES?9E，售价 =B""D 元人民币。

$() 公司近日宣布，T/0*/HU/H
产品 N1= 和 N(= 系统将配置 )"
&D"E(F 处理器。() 应用服务器

基准测试显示，基于 )" &D"E(F
处理器的 () T/0/HU/H 系统要比同

类型的 )"&""E(F 系统快 !!V 。

!"#$%&’( )*+ !""# $ %!

! "#$%&’(%)(&*+ (,$-.(-.-*/·动态消息·
!"#$%&’ ()’(*&!

微软推出 +,-./0 1/-,234 5
微软公司近日正式发布微软 W4IO,5 8,I4+ 开发系统 :% " 版本。新版本

将快速应用开发扩展至企业数据访问和 @/> 应用，它是微软 W4IO,5 *0OX
;4Y:% " 开发工具套件中的一员。W4IO,5 8,I4+:% " 新的数据存取功能使用

户能够访问任何 S?81 或 SN9 ?8 数据源的图形化集成化数据，还提供

了基于 SH,+5/ 和微软 *ZN */HU/H 数据库的另外一些数据库设计工具。新

的 @/> 开发功能带来了易用、基于构件的 W4IO,5 8,I4+ 程序模型，用于

(QEN 或动态 (QEN 应用开发。这些新的功能，结合性能优化、应用部署

和调试手段的简化以及对微软服务器技术的支持，使 W4IO,5 8,I4+ 成为建

立可扩展的企业级应用的高效工具。

厂 商 动 态

$中软总公司与美国康柏电脑公

司日前联合宣布，双方初步达成协

议共同开发功能强大的本地化操

作系统。中软将以康柏公司先进的

?4[40,5 7T\P 技术为基础，来开发

中 国 品 牌 的 :& 位 操 作 系 统

1S*\P。

$金 辰 公 司 宣 布 ， 单 位 用 户 对

R\NN#’ 的各种网络版可以先用后

买，如不满意，可以白用三周而不

付钱。详情可查阅网址：]00<^ L L
___% ‘455% +Y3% +-。

$在美商艾崴北京办事处成立之

际，艾崴集团推出了全球首发的基

于 \-0/5 &&"CP 芯片组的服务器专

用 主 板 ?CN$""。 它 支 持 双 )"
JP/Y-K *5Y0 $ 处 理 器 插 槽 与 双

750H,$ NW? *1*\ J!:"E8 L */+ K，
最大 内 存可 达 $C8 J?\EE D!$
E8 a &K。

$近 日 ， N/b3,H‘ 公 司 宣 布 与

TYU/55 公司合作，共同开发一种专

门面向 TYU/55 网络用户的打印解

决方案。
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!"#$% 在我的计算机定居已经三个月了，奇怪的

是在这样短的时间里，我就把朝夕相处了一年多的老

朋友 !"#$& 遗忘了，一点儿思念之情都没有，是不是

有点儿喜新厌旧呢’ 不过 !"#$% 的确有非凡之处，它

更加强大的功能，和相对 !"#$& 的一些改进的确给予

了我很大帮助。下面我就我使用 !"#$% 的一些印象跟

大家探讨一下。

!"#$%&’ 进入 !"#$%，你所发现

的第一个变化是在桌面右下方多出了四个小方块，这

四个新图标可以使你选用 !"#$& 或 ()*+ , 相似的界

面。换而言之，它集成了 !"#$& 和 ()*+ , 的界面和功

能，对于经常上网的人来说，这大概会非常习惯。桌面

上还有一个 (-.)/-). 的图标，双击它可以使你直接

拨号入网或与其他计算机联机，这种设置会渐渐地使

我们 01 的操作系统与网络融合，也许到十年以后，我

们再也找不到这之间的区别了。

()#*+&’ 在 !"#$% 的桌面上有

一个 !)2134) .3 !(-$% 的图标，在这里你可以找

到许多非常方便的工具。首先，是 56.78 的管理硬盘

的功能，能帮你节省内存空间。另外，这里还有一个任

务编辑器，你可以在这里设定给计算机的一些任务，

这些任务可以设定成每次开机都要运行或者每天、每

周运行。这样做的好处是你可以让它定期作一些本来

需要你自己作的事，例如，在每周某一时刻让计算机

替你运行整理磁盘碎片，或者自动清除硬盘上的无用

文件，优化配置，到时只要你的计算机是开着的，计算

机会自动执行指令，不用你操作。此外，!"#$% 备有一

个检查硬件的 931.3/，可以帮助你分析系统的问

题。怎么样，够方便的吧’

,-./0#12 在 !"#$% 里提供了

对于近年来的各种新技术的支持，比如，提供了数字

相机、9:9 和 40); < 8、6;0 接口、联机电视等等各

种新技术的支持，尽管这些技术目前应用还并不很广

泛。

34#5678 这 是 我 最 欣 赏 的 一

点。在控制面板的用户项中，你可以输入密码，建立一

个自己的界面。也就是说，当有几个人同时用一台计

算机时，你们每个人都可以拥有自己的界面，完全不会

互相干扰，这种独特 设计最适合于那些几个人公用一

台计算机的朋友。

听我说了这么多，心动了吗’ 快去找一个来试试

吧。 =9: ;;<>

’()!’(*

由于媒介的大力宣传和朋友的强力推荐，加上自

己的“喜新厌旧”，我迫不及待地与我的“她”———

!"#$&“离婚”了，迎来了又一个“她”——— !"#$%。自

“她”在我的 01 安家落户以来，就让我欢喜让我忧。

一喜：活动的桌面，全新的感受。虽然“她”还穿着

旧时服，但是她会按照你的意愿改变“她”的服装风

格。你可以让“她”按传统风格、:)? 风格、自定义风格

随你所愿地改变。

二喜：可以让你安装丰富多彩的桌面主题，制定有

关桌面主题的属性，声音风格也各具不同特色，鼠标也

变得生动有趣起来。

三喜：系统维护，轻而易举。“她”为了运行更高

效，内心更纯洁，自带了系统维护调节的计划任务程

序，会按照你的指示，自动地消除磁盘碎片、检查磁盘

状态、清理磁盘，从而保持自身的良好运行状态，让你

高枕无忧。

四喜：常用程序一目了然。只要你将程序用鼠标

拖向“开始”菜单栏，就会生成快捷程序，这样学用程序

就不必全都放在桌面。同时当你桌面打开许多程序

时，只要单击“显示桌面”全部程序都最小化了，桌面显

得干干净净。

初识“她”时，我就被“她”迷住了，但“她”同时又让

$%&’()%* !"#$%+,-./0123456789:;<9/=> !"#$%?-@ABCDE
EFG6H/IJK3LMN*O;!"#$%2PQ5R&S5RN*OTUVWX2 !"#$%&YZ<[\
]^_‘aNbcd?efg3h/ij8k* !"#$%Nlm</i !"#$’WX2 !"#$%nk*opC
q03r^NLs/tuvwxyz{[|}/~V!"N#$%&$’(()*+,<<-.N-
/0(
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我喜中带忧。

一忧：要求高。名门闺

秀的“她”配置的最低要求

是 !"#$% & ##’() 加

*#’+ 内存，但实际上，在

我 的 ,"#’’% & *##’()
加 -.’+ 内存配置下却明

显地感到比 /012, 慢了许多，单加电启动时间就达 !2
秒，打开多个程序时，也明显感到运行速度变慢。

二忧：体积大。由于娇生惯养的“她”小时候吃得

太多，/012" 典型安装需 .#3’+，比 /012, 多占了四

分之一的硬盘空间，加上 /4526、789:; 等其它应用程

序，让我 *< 2#=+ 的硬盘大为吃紧。

但是毕竟同“她”相处时，快乐多于忧愁。如果你的

4> 够酷，还是赶紧把“梦飞思”牵回家 ?/012" 起初的

英文名 ’:@AB0C 的中文译音 D，“她”会让你有新的感

受。 ?=> ;?@ D

+,!"#$%

摆弄电脑的人，几乎都是赶潮的人，我自然也不甘

人后，用了一个月的 /012" 颇有感受，在此与广大高

手交流一下。

/012" 给我的总体印象，就是一套介于 /012, 与

/01EFGC HI 之间的，功能强大但不很完备的视窗操

作系统。

首先，先说 /012" 强大的功能：

!" ABC!"#$%&’D/012" 全面的与 J1K
L:M1:L 融合，使 /012" 的桌面就像一个 /:N 网页，配合

J7! 使上网更加轻松。

#" E.FG#HID/012" 系统支持 O=4 图形

加速端口、数字相机、$P$ 系统、Q5+ 通用串行总线等

多种先进设备，并增加了许多硬件驱动程序。

$" J!CKLM&’D自带的 O>IJP7’RPJ7 和

$JS7>I, 及 RA:1 =T 使你可以轻松观看 ’RP、’=4、

OPJ 等多媒体文件，玩游戏效果更好。

%" NOC &’($#PQRD/012" 的 UOI-. 转换

器非常好用，使你不必重新分区就可转换文件系统，几

个 =+ 的分区每簇只有 !V+，节约了硬盘空间，这是笔

者最喜欢的功能。

)" STUVWXRD可方便的在后台自动完成硬

盘扫描、查毒等日常工作。

*" YZ[\]^_D随 /012" 系统的 $R56< * 增

加了自动检测注册表等程序。

/012" 优点多多，让人爱不释手。但缺点也不少，

让人恨之入骨：

*< 硬件要求高。占用 .#3=+ 的硬盘，需要至少

*#’ 的内存使很多朋友可望不可及。

.< 应用程序慢。运行某些软件比 /012, 竟然多用

近一倍时间，可能是 /012" 集成了太多的功能，看来

>4Q 也该升级了。

-< 无法从 UOI-. 系统转回 UOI*# 系统，有些旧

版软件不能使了，也许 /JH$R/5 真要与旧版 $R5
绝别。

!< 稳定性，兼容性不好。对一些旧硬件 ?特别是杂

牌 D十分不友好，进行磁盘空间管理等程序时有死机现

象。

依笔者的意见，如果你正想升级你的电脑，不妨感

受一下 /012" 迷人的魅力。否则还是不要用牺牲速度

来换取并不很实用，甚至对于你根本用不到的功能，马

拉卡车的感觉一定很不好受。 ?9: ‘ab D

-.!"#$%/012345

将令许多朋友头疼的是 /012" 将占据近 -33 兆

的硬 盘 空间 W 要知 道 最 精简 的 $R5 不过 * 兆 ，而

/012, 也只有 *33 兆。所以配有 *=+ 以下硬盘的朋友

不适合升级到 /012"。试想一下，硬盘的三分之一空间

仅能为软件提供一个运行平台，那么软件往哪里放X
升级之后你会发现“铁甲风暴”和“星际争霸”说什

么也不认光碟了。拷一份 /012, 的 >$U5< P%V 吧，结

果一切正常。这个从 +7IO* 一直到 +7IO- 都存在的

问题到了正式版中依然没有解决，看来微软老大就是

老大，不对X 照我的改W 现在的“铁甲风暴之黑色战线”

已经解决了这个问题 ?由于升级 /012" 而不能运行的

游戏我目前只发现这两个 D。这似乎是我升级 /012"
以来遇到的唯一问题。

据微软声称，/012" 中纠正了 /012, 中的近 -333
处错误。凡是做软件的人应该会了解，每修正一些旧错

误或是添加一些新功能，总会不可避免的引起新的错

误。那 么既然 /012, 中有 -333 处 错误，谁 又知道

/012" 中有多少错误呢X 很可能你的升级过程会很轻

松，但升级后才发现原来在 /012, 中可以正常运行的

软件在 /012" 中罢工。所以如果您的电脑保存了重要

数据，或是您的电脑是用来做很重要的事情的，而且您

的电脑使用正常，还是暂缓考虑升级，以避免不必要的

麻烦。毕竟 /012" 带给人们更多的是声光效果的改善

而不是质的飞跃。

另外，如果你升级 $0M:9L % 到 #< 3 版本的话，很可

能会使以前的许多游戏不能运行。这虽然不是 /012"
自己的问题，但既然 /012" 已经枪毙了一批游戏，又

何必在意 $0M:9L % 呢X而且 /012" Y $0M:9L %#，你的心

理是不是平衡X ?cd efg D

!"#$%&’( )*+ !##$ % &!
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’()*+,-./ 是 0’ 机上一个优秀的基于 /123(45
平台的矢量图形软件。作为 ’()*+,-./ 的老用户，你

可能早就体验到用 ’()*+,-./ 创作的乐趣，而作为一

个初学者，你也很快就能感觉到 ’()*+,-./ $ 将使你

在电脑平面设计中如虎添翼。

使用 ’()*+,-./，我们可以绘制彩色插图，制作

公司的商标或标志，制作精美的广告，排版图文并茂、

版式复杂或简单的小册子，创造非现实主义美术作品，

制作 /// 网页等等。

本讲主要阐述一些与 ’()*+,-./ 关系密切的计

算机图形概念，以及 ’()*+,.-/ 的基本操作。

一、点阵图与矢量图的区别

在计算机上有两种最基本的图像类型：点阵图和

矢量图。与此相对应，计算机图像程序也都是以创建

点阵图像或矢量图形为基础的。前者也叫“绘画程

序”，比较有代表性的是 .3(6* 07(8(57(9、’()*+ 07(8(
0:128 等；后者也叫“绘图程序”，比较有代表性的是

’()*+,-./（这正是本系列讨论的要点）、.3(6* ;++<5=
8):8()、>1?)(@*31: A)**B:23 等。

点阵图又叫光栅图像或位图图像，它是由成千上

万个填充了颜色、黑白或灰度的像素点拼凑而成的。

我们可以通过绘画软件、扫描仪或数字相机来获得一

幅基于像素的点阵图像。一般地，像素点非常小，小到

我们的眼睛将其忽略的程度，因而一幅点阵图往往能

呈现出平滑的连续变化色调，当把一个图像放到足够

大的时候，就可以清清楚楚地观察一下这些正方形的

像素点是怎样构成一幅图像的了（图 !）。

图 ! 点阵图示例（左为源图像，右为源图像上

黑方框处放大显示的图像）

由于点阵图像中的每一个像素都是单独着色的，

所以我们能够以每次一个像素的频率来操作选取区

域，从而产生近似照片的逼真效果，诸如加深阴影，加

重颜色，表现自然光照以及产生现实派和印象派风格

的艺术作品等。

通过上面的图例我们也能更好地理解什么叫做

“分辨率”了。分辨率就是指在一个点阵图像上，每英

寸长度能容纳多少个像素点。比如，图像上每英寸的

密度有 C& 个像素点，则我们说这个图像的分辨率是

C&391，每英寸 DEE 个像素点，则该图像为 DEE391。
可以看出，分辨率越高，图像就越清晰 F图 & G，反

之，当分辨率不够时，图像就会出现难看的锯齿（图

D）。这也正是绘画程序的弱点所在，它不能限制分辨

率的选择。例如，DEE391，打印成 !E H I 厘米大小的一

张照片时，能够表现出非常好的色彩过渡，如果将它放

大五倍，打印成 JE H DE 厘米大小的图像时，将会出现

锯齿状边缘及一些块状过渡，应有的艺术美感被破坏

殆尽。

解决的办法就是增大图像的分辨率，这将使得图

像文件的长度呈几何级增长，我们本来就狭小的硬盘

空间更显得拥挤了。

图 & 高分辨率图像（DEE391） 图 D 低分辨率图像（&$391）

与点阵图像不同，矢量图形与分辨率无关，它是由

数学公式定义的一系列线条、形状和文本构成，它产生

的图形能够根据数学公式的计算以适应输出设备的最

大分辨率，所以无论将矢量图放大多少倍，它总会保持

平滑的边缘。

构成矢量图形的线条、形状和文本等图形元素被

称为对象，所以矢量图形又叫面向对象的图形。每个

对象都自成一体，它们都具有自己的颜色、形状、轮廓

跟我学电脑平面设计跟我学电脑平面设计

!!!!!! !"#$%&’() *1)2+&3456 7!8""!9
!!北京 陈荣桂北京 陈荣桂
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图 ’ 在位图编辑软件中，选取向

日葵并将其移走，则原来区域的

像素一律被填充为背景色

图 " 在矢量图形软件中，向日葵作为

一个对象，它被移动后，并不影响它

所遮盖的对象的属性

图 ( 欢迎画面

图 ) *+,-./012$ 的窗口界面

!3 标题栏；&：菜单栏；4：属性栏；’：常用工具栏；"：标尺；(：

工具箱；)：打印页面；$：状态栏；#：滚动条；!5：调色板

图 $ 放大打印页

线、大小和屏幕位置等属性。因此对某一个对象的任意

移动或改变都不会影响到其它对象的属性变化。

下面两个图例可以帮助我们理解点阵图与矢量图

的不同，图 ’ 是在 67+8+97+: 中操作的点阵图像，图 "
则是在 *+,-./012 中操作的矢量图。

二、&’()*+,-# 的工作流程

如果你是绝对的初学者，下面我将引导你创作第

一幅 *+,-./012 艺术品，并借以熟悉 *+,-./012 的

界面以及它的基本操作。

*+,-./012 工作的一般流程是：创建新绘图；绘

制和编辑艺术品；保存工作成果；退出。

当然，这只是一个大概的轮廓，其中有着千头万绪

的细节等待着我们去解决。现在我们就来循序渐进地

演绎这一过程。

第一步：创建新绘图

（!）保证你的机器上已正确安装了 *+,-./012 $
（注意：*+,-./012 $ 是一个 4& 位应用程序，只能在

2;<=+>9#"、2;<=+>9#$ 及 2;<=+>9?@’% 5 下运行。因为

这三个操作平台在运行界面上有着很大的一致性，所

以，本系列的写作虽然是基于 2;<=+>9#$ 的，但是在

#" 或 ?@ 上运行 *+,-./012 $ 的朋友一样能按以下

步骤来练习）。

（&）单击 A开始 B " A程序 B " A*+,-./012 $B "
A*+,-./012 $B彩色汽球图标，以启动 *+,-./012。

（4）程序文件装载完毕后，将出现一个欢迎画面

（图 (）。

这个欢迎画面上共有六

个动态图标和一个复选项。前

四个图标分别为创建一个新

绘图或打开一个已有的绘图；

第五个图标是一个苹果图案，

单击它将创建一个默认模板

的新绘图并打开 *+,-./012
教程，这个教程通过超文本的形式为初学者讲授入门

的知识；单击第六个图标，将打开 *+,-./012 $ 新增

功能介绍的帮助文件。

如果你不希望这个欢迎画面每次启动时

都出现，可单击“启动时显示这个欢迎屏幕”

选项，使其复选框内的对号消失，下一次启

动，这个画面将不再出现，我们便可以直接执

行“文件”"“新建”创建一个新绘图，或执行

“文件”"“打开”以打开一个已有的绘图。

在本步骤中请单击欢迎画面上的第一个

图标，以创建一个默认模板的新绘图。

（’）这时 *+,-./012 $ 的窗口呈现为图

) 的状态。注意：因为 *+,-./012 $ 的窗口组

件有着非常大的灵活性，可以任意的组合，所以你的屏

幕所显示的可能与下图不尽相同，为保持以下步骤的

统一性，请单击菜单栏中的“查看”，并通过单击操作使

“查看”下拉子菜单中的“属性栏”、“状态栏”、“标尺”等

命令项前显示一个对号；如是你的屏幕右侧没有显示

调色板，请单击“查看”"“调色板”"“自定义调色板”

命令。

第二步：绘制和编辑艺术品

（"）只有在打印页面上的绘图元素最终能被打印

出来，所以可将打印页面之外的区域作为工作区，我们

可以在其上临时存放一些绘图元素。

先放大打印页面，以保证所作图形被包含在打印

页范围之内。如图 $ 所示，单击工具箱中的第三个工具

“缩放工具”，这时属性栏将跳转为缩放属性栏。然后再

单击缩放属性栏上的“按页面宽度显示”按钮（图 $ 中

光标指针所指的按钮）。

注意：为了后文叙述的准确性，请务必将属性栏放

置到紧挨着菜单条的下方，如图 ) 所示位置。如果属性
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图 !! 将三角形切割成

两个部分

在调色板上选取一种颜色并单击

图 !&

栏不在这个位置，请按住属性栏上空白的地方，将它拖

到屏幕的顶部，放开鼠标键即可。

（"）如图 # 所示，单击工具箱中的第七个工具“多

边形工具”，这时属性栏转变为多边形属性栏，单击两

次图 # 中光标指针所指的三角按钮，将多边形的边数

设置为最小值 ’（可直接在输入框中输入一个数字，但

必须是在半角状态下）。

图 # 设置多边形的边数

（(）将光标指针移到在打印页上按下鼠标左键拖

动，画出一个等腰三角形。然后如图 !) 所示，单击第二

个工具右下角的黑三角，将会弹出一个子工具箱，单击

子工具箱中的第二个工具“刻刀工具”。

图 !) 画三角形并选取刻刀工具

（$）当刻刀工具光标接近三角形边线上时，刻刀工

具光标将变成垂直状。如图 !! 所示，首先在起点上单

击，然后牵引出一条直线，再在终点上单击，这时这个

三角形将被切割成两个部分

（一个三角形和一个梯形）。

（#）单击工具箱中的第

一个工具“挑选工具”，然后

单击刚才所切割出来的三角

形，这时这个三角形将被选中，在它的周围会出现八个

黑方块，中心则有一个“*”号。将光标移近“*”时，光标

变成十字双箭头状，这时拖动光标可移动三角形，使其

与底部的梯形分开一段距离，并通过拖动三角形周围

的黑方块，以调节三角形的大小，使其与底部的梯形保

持谐调，调整完毕后，在右侧的调色板上选取一种颜色

并单击，三角形将被填充上该颜色（图 !&）；选中底部

的梯形，然后也选中一种颜色将其填充。

（!)）单击工具箱中第四个工具右下角的黑三角，

然后从弹出式子工具箱中单击第一个工具“手绘工

具”，如图 !’ 所示，选中一个起点后单击，然后牵引出

一条直线到终点并单击，将画出一条直线，以这条直线

的终点为起点单击，然后再牵引出一条直线到终点并

单击，依此类推，直到完成图 !’ 所示的形状为止。

图 !’ 画直线形状 图 !+ 加宽直线宽度

（!!）单击手绘工具属性栏“轮廓宽度”（属性栏右

侧的钢笔尖图标）的下拉箭头按钮，选中 +% ),-，这时直

线段将被加粗（图 !+）。单击工具箱中的多边形工具，

并在属性栏中将多边形边数设置为 +，画一个菱形，并

填充一种颜色。

（!&）单击工具箱中的“文本工具”，然后在文本工

具属性栏中，设置字体为隶书，字号为 ’"（见图 !.）。

图 !. 文本工具属性栏

（!’）在适当的位置单击鼠标，输入“阿桂电脑工作

室”字样，便可得到图 !" 的效果。

图 !" 最后效果

第三步：保存工作成果

（!+）执行“文件”"“保存”命令调出“保存绘图”对

话框，单击“保存在”右侧的下拉按钮，选中绘图文件保

存的目标文件夹；在“文件名”输入框中输入一个文件

名。单击 /保存0 ，则刚才的工作将被自动以 123456
789: 的本身格式“#% ;<3”保存起来。下一次若想调

出这个绘图文件来重新编辑修改，可直接通过“打开”

命令打开。

第四步：退出

（!.）将刚才的绘图保存起来之后，今天的练习便

可告一段落了。执行“文件”"“退出”命令，或单击标题

条右侧的退出按钮“*”都可以退出 12345789: $。

下讲将通过几个精美插图的制作，加强对 123456
789: 各种工具及一些常用命令的理解。

=!" >
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抽象的计算机概念及其术语往往令电脑初学者如

坠云雾，或一知半解，亦或望文生义。初学时的“瓶颈

效应”曾令众多雄心勃勃的跋涉者扼腕摇头，始终无法

对其产生质的理解与升华。要是我辈能够将抽象的术

语与丰富多彩的日常生活联系起来理解，一定能够“乘

风破浪”，别开生面。现奉献几例给广大的电脑爱好

者，权作抛砖引玉。

一、内存与外存

几乎每一本计算机原理书都告诉我们，内存是相

对于外存储器而言的，大多数教科书又从存储介质以

及读写方式的差异分门别类地来介绍内存储器。初学

者学完之后，总是会自然地发问：内存到底是什么？与

外存有何联系与区别？要是我们将“内存”比为“舞

台”，“外存”比为“后台”，那么余下的问题就可迎刃而

解了。

演员在后台休息作准备，正如大容量的外存储器

存储数据与程序一样。

参加歌舞剧表演的演员从

“后台”走向“舞台”，正如程序

执 行 时 ， 将 其 从 外 存 载 入

!"#$%&内存一样。

歌舞剧的规模将受制于舞

台的大小，正如运行程序的长

短受限于内存一样。

二、串行传送与并行传送

我们来讨论一个字节 ’ 位二进制数串、并行传递

情况。对此，我们可将 ’ 位二进制数想象为 ’ 个人，传

递过程想象为 ’ 个人的过河过程，且每条过河的船每

次只能运输一个人。很显然，串行传递过程就像 ’ 个人

按位数高低先排好队，然后只用一条船一个接一个地

渡到河对岸去；而并行传递过程就像用 ’ 条船来渡河，

每条船上各坐一人，’ 条船同时启航，并发到达对岸。

三、可屏蔽中断与不可屏幕中断 &’$()

可屏幕中断是指 ()* 可以不响应外部的中断请

求，不可屏幕中断 !+,-&则是指 ()* 一定要响应外部

中断请求。其实现实生活中类似情况亦很多。比如王老

师在授课过程中，其同事在窗外示意他出去，此时王老

师可以响应其同事的请求 !出去 &，但也可以不理睬 !屏
蔽 & 其同事的请求，继续授课 !即 ()* 继续执行主程

序 &。但是，如果此时发生某些自然灾难如地震，恐怕王

老师也不得不中断其授课了，此时的地震就成了不可

屏蔽的中断源。这正如 ()* 在执行主程序过程中，计

算机断电，()* 也不得不中断其主程序的执行，启动

*). 来响应这个中断源的中断请求。

四、*+, 与外设信息交换方式

()* 与外设之间进行信息交换有四种方式：程序

查询方式、程序中断方式、直接内存访问方式 !/,0&
和通道方式。

为便于理解上述四种基本交换方式，我们不妨设

想以下情节：

某公司经理掌管 ’ 个独立部门，现经理想要给每

个部门分配三个项目 !12#3456 &，那么他该怎么做呢7
第一种方法：他先给部门甲布置一个项目，守候等

甲完成这个 12#3456 后，再分配甲第二个 12#3456，仍静

候等其完成第二个 12#3456 后，布置第三个 12#3456 给

甲，等甲完成第三个 12#3456，他来到乙部门布置 12#8
3456，过程与在甲部门完全相同。就这样，乙部门完成

后，到丙部门，直至 ’ 个部门全部完成 12#3456。显然这

种方法效率太低，令人更不能忍受的是各部门在完成

布置的 12#3456 过程中，经理一直在守候，什么事也没

干。

于 是 ， 这 个 经

理想起了第二种方

法。给每个部门各

先布置一个 12#3456，
并约 定谁 完 成 12#8
3456 后就向他报告，

再给报告部门布置

第 二 个 12#3456⋯⋯

看来这种方法提高

了工作效率而且在未接到部门完成 12#3456 报告之前，

经理还可以在办公室里做其他事。

但这种方法还可以改进，于是他又想出了第三种

方法：进行批处理，每个部门各自取走 9 个 12#3456: ，哪

个部门完成他们所负责的 9 个 12#3456 后，再向他报

告。显然，这种方法工作效率大大提高了，他可以腾出

更多的时间来干其他事了。
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主存 6-3( 6*7/+8

外存

还有没有更好的方法呢9他想起了第四种方法，进

行权力下放，把布置 :+/;*.) 的事交给他的秘书全权处

理，自己只是在必要时才过问一下。

现在，我们可以回过来想一想：要是我们将这位经

理视为 "#$，而 < 个部门视为 < 个外设，而 :+/;*.) 视

为 "#$ 与外设之间交换的信息，那么问题就简单了。

第一种方法，对应于程序查询方式；第二种方法，对应

于程序中断方式；第三种方法对应于直接内存访问方

式 =>6? 方式 @，第四种方法则对应于通道方式。

五、接口 &’()*+,-.*/和端口 &01+) /

为便于叙述这里将接口狭义为 % & ’ 接口。

从图 ! 我们很容易知道 % & ’ 接口是连接 "#$ 与

外设的中间地带，但我们还需从深层次来理解接口这

个概念。我们应当

将 其 理 解 成 控 制

器，它起到一个速

度匹配、数据缓冲、

中断控制以及数据

传输形式转换的作

用。因此，我们绝不能仅仅将其理解成常规意义上的控

制口。

在接口中，有用作数据缓冲的数据寄存器，有用作

保存设备和接口的状态信息，供 "#$ 对外设进行测试

的状态寄存器，还有用来保存 "#$ 发出命令以控制接

口和设备操作的命令寄存器，这些接口中的寄存器我

们通常称为端口 =:/+) @，系统程序员尤其是汇编程序

员对端口的了解应该异常的熟悉。

联系现实，我们不妨将公司的服务部看成公司与

消费者的接口，而服务部中又有售前咨询服务、售后维

修、售后退换等等服务，不妨将这些服务视为一个个具

体的端口，消费者就是通过这些具体的端口来与公司

取得联系的。这正如一个程序员通过对端口的控制来

达到 "#$ 和 % & ’ 外设的顺利通信。

六、数据类型与变量

面向对象编程告诉我们，数据类型包括数据结构

=>-)- A)+B.)B+* @ 与数据操作。它抽象了某类对象共同

的属性 =结构与动作 @，而变量只是这种抽象类型中的

某一个具体的个体而已。正如从成千上万个学生中，我

们可以抽象出学生的共性来形成学生这种抽象的数据

类型，而某个具体的学生则是这种类型中的具体个体，

即为某种类型的变量。对这两个概念的理解和类与对

象概念的理解一致。

七、栈与队列的理解

栈与队列是两种抽象的数据类型，它们之间具有

共性，即同属于线性结构，但又各有个性。我们通常称

栈为“先进后出”=C3+4) %( D-4) ’B) @，而称队列为“先进

先出”=C3+4) %( C3+4) ’B) @。对此我们可以作更为形象的

描述。在向弹夹上压入 E 个子弹时，要是将每颗子弹抽

象为五个元素，那么就形成了栈这种结构。

我们每天到食堂吃饭，都需要排队，这就是典型的

队列结构 =当然少数人插队应除外 @。

八、存储体系与访问速度

从大量的统计中可以得到这样一个规律：程序对

存储空间 FGH 的访问局限于存储空间 !GH 的区域中，

而另外 !GH 的访问则分布在存储空间其余 FGH 的区

域中，我们将这一规律称之为计算机程序访存的局部

性原理。

根据这个原理来解决存储器容量和速度的矛盾，

这就要求我们将计算机频繁访问的数据存放在速度较

高的存储介质中，而将不频繁访问的数据存放在速度

较慢且价格较低的存储介质中，因此我们想到了层次

化的存储器实现方法。

在多个层次的存储器中，上一层次的存储器较下

一层次的容量小，速度快，每字节的成本更高，距离处

理器更近。访问频率高的数据存放在层次高的存储器

中并在其下层存储器中有一原本，这样既可以用较低

的成本实现大容量的存储器，又使存储器具有较高的

平均访问速度。

如 图 0 所 示 构

成 的 存 储 器 体 系 ，

"#$ 的 寄 存 器

=1*234)*+ @ 可看作是

最高 层 次 的 存储 部

件，它容量最小，速

度最快。寄存器以下

可以有快速缓存、主

存、外存等层次，外存是最低层次的存储器，通常由磁

盘或磁带等构成，它的容量大、成本低，但速度慢。

这种结构很容易使人联想到金字塔结构，处于最

上层的永远是属于少数，因此它们价值最大。处于最低

端的，往往属于多数芸芸众生，尽管他们的价值不是最

大，但他们的规模效应 =存储容量 @不可忽视。

⋯⋯

总之，对电脑知识的积累与吸收，我们应该细嚼慢

咽，我们在这里竭力将一些基本概念加以形象化，以便

于初学者能够很快地接受它们。当然，随着积累的加

深，对这些概念将又会有更深层次的抽象与挖掘，到那

时一定能够在你自己的心中抽象出一台属于你自己的

“虚拟机”。这些也许就是电脑学习过程中具体与抽象

的辩证所在吧I $
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禁用系统运行的所有反病毒程序。如在

“!"#$ % &’#$”设置中启用该选项，建议在安

装之前进入 !"#$ 设置程序禁用之( 删除 )*+
,-./.01 23,、&-45671 898 和 :641 646 文件中的任

何反病毒程序的引用。

运行安装程序前，建议删除任何第三方磁

盘高速缓存程序和内存管理程序，用 :64;< 提

供的 $=3>,?>@1 ./. 和 *8. A== B<C1 ./. 来替换。

安装过程中运行的“磁盘扫描程序”版本只

检查有无错误，并不修复错误。建议从 :64;D
或 ’$ E F#$ 运行“磁盘扫描程序”。对所有驱

动器进行完全表面扫描并进行磁盘碎片整理。

解压缩硬盘或调整 G#$H 宿主驱动器值的

大小，将 :64;< 安装到非压缩硬盘上，否则你

将忍受“漫长”的等待。

将所有安装文件复制到硬盘，从硬盘运行

“:64?-I8;< 安装程序”，可以消除与文件复制

和磁盘 " % # 有关的问题。同时可以卸载 &F E
J#’ 驱动程序并释放常规内存，有助于解决该安装类

型中的内存不足错误，能加快安装速度。

将所有额外自动加载的应用程序从“启动”文件夹

中删除；删除 :641 646 中的“K-3? L ”、“J*4 L ”后挂载

的程序或在“ L ”号后加“；”禁用。

关闭所有正在运行的程序，如屏幕保护程序、“高

级电源管理”设置和其他自动运行的应用软件。

若是在 :64;D 环境下升级，为确保干净的升级，

运 行 “安 装 程 序 ” 前 在 :64;D 中 按 &HJK M
)KH M FAK，然后对所有正在运行的程序（除

$N$HJ)N 和 AOPK#JAJ）选择“结束任务”。

典型 :64;D 升级大约需要 Q;D ’! 的可用

磁盘空间，完全安装 :64;<，在 R)HQC 驱动器上

需 SSD’! 可用磁盘 空间，这一点你必须保证。

如果正在运行 :64B1 Q 并有永久交换文件，

请在“控制面板”中双击“增强的 B<C”，然后单击

“虚拟内存”，修改交换文件的大小为无。

如果用干净或新的硬盘启动，或者从以前版

本的 :64?-I8 运行“安装程序”有问题，则必须

从 ’$ E F#$ 运行“:64?-I8 ;< 安装程序”。尽

管从 ’$ E F#$ 安装通常较慢，但它是最安全的

方式，在其他安装类型失败时应该使用该安装方

式。增加更多内存的 :64;D % ’$ E F#$ 干净引

导时，对 &-45671 898 作如下修改可增加可用内

存，也可以对引导磁盘作这样的修改（此配置限于从硬

盘上的安装，若从光驱安装，需加载光驱驱动程序或选

用 :64 ;< 安装启动盘的第一个选项）：

F.@60. L G6=.=1 898
F.@60. L A’’B<C1 ./. 4-.=8
F#$ L T67T( *=2 $

!北京 江德华

一、鼠标垫哪一面朝上&
赶紧看看自己的鼠标垫吧，不错，一面是光面，一

面是绒面，你把哪一面朝上放置了呢U 许多朋友误以

为应该把绒面朝上，以增加鼠标的摩擦。其实这种做

法是杞人忧天，回想一下自己当初是否因为鼠标垫常

常打滑，而不得不用胶带将其粘在桌面上U 好了，现在

把光面朝上放置吧，动动鼠标试试，爽多多吧U
原来，鼠标垫应该是绒面朝向桌面，以增加鼠标

垫与桌面的摩擦，而鼠标放在绒面上只能降低鼠标移

动的灵活性，并且导致绒面内所藏的污垢侵染鼠标的

机械装置，缩短鼠标的使用寿命等不良后果。

二、哪只手更适合使用鼠标&
绝对这个问题，大多数朋友一定斩钉截铁地伸出

右手。真是这样吗U

我们来算笔帐吧。朋友们一定碰到过需要右手一

边拿筷子吃饭，一边使用鼠标 V或者一边握笔写字，一

边使用鼠标 W 的时候。一会儿拿筷子、一会儿换鼠标、

一会儿换笔的滋味不好受吧U 为了解决这个矛盾，我

练习过左手拿筷子或笔，当我发现也许要用一年的时

间才能练得与右手一样好的时候，我开始尝试左手使

用鼠标，哇塞，才用了一个小时我就能用左手自由地

使用鼠标了X这下儿，我的工作效率可真提高不少。

所以说，左手更适合拿鼠标，你回答对了吗U
三、有了鼠标，可以不用键盘了吗&

不要太自信哦，还是自己模拟一次键盘出现突然

故障的情形试试吧 V万一哪天键盘真坏了呢 W。
直接拔掉键盘，重新开机。我自己的体验是，虽然

在 :64;D 中，鼠标能完成大部分任务，但是我仍然感

到寸步难行，因为有太多的操作需要用哪怕一点点键

盘，而我却心有余而力不足。试验结果是我立即装上

了“四通利方”的 J60T:64，享用它提供的软键盘。至于

在 F#$ 环境下的尴尬程度，我不说大家都知道，补救

的办法是装一个具有鼠标界面的操作环境，比如 Y->+
,-4 &-==34?.> 之类。

人无远虑，必有近忧，不要等到键盘突然罢工时

手足无措，那时只有老天才能帮你了X $

鼠标使用!"
!"#
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近日’ 我正在学 () *+,’ 可是在一次开机之后鼠

标却罢工了’ -./0123 怎么也检测不到鼠标。经过几次

的修复，仍无济于事，也只

好换了一个。原本想换一

个二三十元的’ 但正在我

犹豫买哪一种的时候’ 突

然在一家店里发现了这款

$4 元 的 56- *65 7)
*89:6;先别嫌贵’ 等我介绍完之后’ 你就会觉得物有

所值了 <。
我给这款鼠标总结了三大特色：

特色之一 ——— 万能接口

现在的鼠标都只有一种接口，要么

是方形的串口，要么是圆形的 =: > ! 接

口。而这款鼠标本身是圆形的 =: > ! 接

口，盒里还带了一个把串口改 =: > ! 接口

的转换器，也就是说无论是老机器还是

新机型都可以一睹她的芳容。

特色之二 ——— 真正的智能鼠标

大家知道微软的智能鼠标吧’ 我是在前些天朋友

买的联想 $?$= 电脑上’ 才

知道了何为智能。它指的

是在左键与右键之间的一

个滚动轮，当你把箭头放

在一个有垂直滚动条的窗

口里时，前后拨动滚动轮

就可以看到下边的内容，跟上下拖动滚动条的作用是

一样的。而这款 7) *89:6 不但有垂直滚动轮，还有

一个连微软的智能鼠标都没有的水平滚动轮，用来水

平翻阅文档，起着水平滚动条的作用。有了这两个滚

动轮，无论是查看文档，还是在资源管理器里，或是在

网上浏览文件，在 =@1A1:@1B 编辑放大的图片’ 都用不

着拖来拖去了，真是太方便了。

特色之三 ——— 与众不同的第三键

在鼠标的左侧大拇指位置有一个长条形的第三

键，这个第三键与普通三键鼠标中间的键完全不同，它

有三大功能 ;只能选择一种 <：
&’’( 当你选择此项功能时’ 按下第三键可以

局部放大屏幕’ 比如把箭头所在位置的 ("%(" 像素放

大到 $"%$" 像素。

)*+’ ,-.’// 当你选择此项功能时’ 按下第三键

拨动滚动轮便一直滑动到头。

!+01. 它下面有一个选择列表框，共有六项：!
开始菜单；"开始菜单的运行；#帮助；$查找文件；%
资源管理器；&双击。

你选择了哪一项，第三键就具备了相应的功能，我

选的是最常用的资源管理器。

主要功能已经介绍完了，下面说一下安装。这款

鼠标带一张 (& ? 寸软盘，

执行盘上的 3CADB& CEC 即

可。只有装完软件之后，

才能实现以上的功能。鼠

标的系 统要求是 ：-./F
0123$? > $% > 5G7& "、*: H
)8: 或 =I H )8:(& #，7%J
以上或 KL* 兼容机。

它支持的软件极为广泛：5CA3MNBC、K/ACO/CA 6EBP1OF
CO、*: 8QQ.MC$4、-1O0、6EMCP、=O1RCMA、+MMC33、I1OCPF
)ON2、=@1A1:@1B、=@1A1 KSBNMA、+DA1I+)、() :AD0.1
*+, 等。

看完这些功能，相信你一定觉得这 $4 元没白花

吧，它实在是一个不可多得的“宝物”。 $

!"#$%
!!! !"# $"! %& $’()"

!黑龙江 郑宇航

$ %$ %
& ’& ’

&’()*+,-.
! "#$%&# ’() *##+ ),#&%-%#" ./0# 1’(+ /+&# %+ 1’# 2324

5678 9:9 -%;#< /0 ( "#$%&# ),#&%-%#" %+ 2325678 9:9 &/+-;%&1)
=%1’ ( "#$%&# =’%&’ %) *#%+> ;/("#" *? (+ 72 @ AB2 "#$%&#
"0%$#0 /0 (,,;%&(1%/+ /0 ( "#$%&# ;/("#" -0/. 1’# 0#>%)10? -%;#8
C#./$# 1’# "D,;%&(1# #+10? -0/. 1’# 2325678 9:9 -%;#< (+"
1’#+ 0#)1(01 E%+"/=)8

AD,;%&(1#" "#$%&#F GF HE%+"/=) H2?)1#. H21’(D"%/8 IJK
L0#)) ( M#? 1/ &/+1%+D#⋯

一个设备驱动程序在 2325678 9:9 中被多次指

定，或者某个在 2325678 9:9 中被指定的设备驱动程

序，与已经由 72 @ AB2 设备驱动器或应用程序或注

册文件载入的驱动程序发生冲突。删除 232567N 9:9
文件中重复的条目，重启 E%+"/=)。

重复的设备驱动程序：G：HE%+"/=) H2?)1#. H21(D4
"%/8 IJK

按任意键继续⋯⋯

O打开 2325678 9:9 文件，发

现 有 两 条 相 同 的 带 有

“21’(D"%/8 IJK”字样的命令行，删

除多余的一行，存盘后重新开机，

启动恢复正常。 P
O+,- ./ P

垂直滚动轮 水平滚动轮
右键

左键

第三键
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!广州 张文泽

如今 $$%（$&’()$*+),-.(*/()0/）多媒体扩展技术

已成为各种处理器的基本功能之一，1$2 和 345). 以

及它的制造商 67$ 虽然可以通过交叉授权的方式来

使用 6/(*’ 的专利，但他们显然不想坐吃 6/(*’ 留下的残

羹剩饭，另谋出路就必然要有所创新，于是 1$2、

345). 以及 628 三家公司达成统一标准，在处理器中

增加一套新的用于加速三维图形的扩展指令集，也就

是本文的主角“92 :0;<”。

由于现时的 =3 机已广泛采用处理速度高于总线

许多的硬件加速芯片，因此 92 图像处理已成为 =3 的

一个标准功能。但对于许多专业的工作者而言，这些还

远远未能达到他们的要求。想要进一步提高速度，就必

须解决图像处理的带宽问题，由于 3=> 只有有限的浮

点运算能力，使之成为一个重大的瓶颈。

以 1$2 为首的几家公司为了得到更高的 92 处

理能力而对 %?@ 处理器的结构作了改进，“92 :0;<”

技术便是这个计划的第一个成果。“92 :0;<”是一组

共 A! 条的新指令，它旨在通过单指令多数据（B6$2）

及其他加强性能以缓解主处理器与图形加速卡之间的

数据通道上所形成的传输瓶颈。以 C@ D A 为例，该处

理器首先把从总线得来的 .?@ 数据转换为处理器内部

的 E6B3 指令（该 3=> 有些特殊 F。6/(*’ 和 345). 的

3=> 都直接处理 %?@ 指令，但 1$2 在 CG 以后的产

品中将 %?@ 指令转换为更复杂且不兼容的 E6B3 内部

指令并进行处理，但该指令对于 1$2 自己的 3=> 来

说更为简便——— 作者注。

基于“92 :0;<”的 B6$2 指令方式以及双寄存器

执行通道，使 C@ D A 可以在每一时钟周期执行四个浮

点运算（而 =GG3 及 =!每一时钟周期只能执行两个

$$% 指令）。由于图像处理渠道的早期阶段必须依靠

主浮点处理器为其提供足够的频宽来执行物理及几何

运算，这无疑大幅降低了 3=> 在 92 处理方面的瓶

颈。这就是为什么通过“92 :0;<”可以加强 3=> 的浮

点运算能力，并可直接用硬件来处理包括几何转换，光

影效果以及多边形设定等的原因。由于“92 :0;<”的

这种优势，它甚至可以在一定的程度上弥补系统图形

卡的不足。理论上，使用“92 :0;<”的 C@ D A 999 最高

浮点性能可达 !H 99 I)J,K’0L，较之 = !999（MH 999 I)N
J,K’0L）及 = 66 #MM（MH #I)J,K’0L）高出近四倍！除此以

外，“92 :0;<”的指令集中还包括了对 13 D 9 音频及

$=-I D A 视频解码播放的优化指令。虽然由于系统总

线，OA 缓存等的限制，某些方面并未能达到预期中的

理论数值，但它的突出表现也足以体现出“92 :0;<”

的无限潜力。

说了这么一大通，究竟如何才能发挥“92 :0;<”

的强大功能呢？虽然 $)P50Q0K( 已宣布在其下一个版本

的 2)5*P(% @H M 中支持“92 :0;<”，1$2 也大力宣传

“92 :0;<”的兼容性，宣称其可以兼容所有 %?@ 程

序，且无须操作系统支持，但同时又提出 %?@ 软件不

需要作大量的修改，便可以充分利用“92 :0;<”技术

的优点，说明“92 :0;<”也并不是万能指令。目前已知

即将对应“92 :0;<”指令集的游戏有 85*QL,QQ*5、6/N
P0R)/J、$B 7,Q*S,’’ 92、15*Q E)Q)/J、I0’J0(T,、>/5*,’、
8*,R 1L,PT*、%*/0P5,P4、1 =00’、U&,V* A 等等。但可以

肯定的一点是，随着“92 :0;<”芯片的普及，大部分的

开发商都会推出其软件的更新版本或升级程序，而今

后基于 2)5*P(%@H M 的程序也必然会支持“92 :0;<”。

$
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!"# 发作的后果一是毁掉硬盘上全部文件，二是

可能涂改一些计算机主板上存放在 %&’(# 存储器中

的 )"*( 系统。

对于计算机病毒来说，毁掉硬盘文件不算新奇，而

涂改 )"*( 系统则是前所未见的，这正是 !"# 病毒“与

众不同”因而被给以高度重视的关键所在。

&’!( 系统

)"*( 是一个英文缩写字，中文名是基本输入输出

系统，是指计算机中存放在主板上的一组程序。存放

)"*( 所使用的存储器是断电不丢失信息的 +*, 型

存储器，这一存储器被置于内存中特定的固定地址。

)"*( 程序的功能是完成计算机开机，管理计算机硬件

如显示器、硬盘驱动器、键盘等。

计算机每次开机时，都自动执行 )"*( 程序。其功

能和对应显示如下：先是检查显示卡并在屏幕上出现

显示卡的版权信息；然后是检查其他硬件，此时屏幕上

出现主板版权信息和“----. )/01( *.”，并可以接

受 !,*( 设置操作；如果自检发现问题，显示出错信

息并等待处理；自检正常通过后，显示硬件配置表格。

以后还要从启动磁盘上读取操作系统管理软件并使之

在内存中预定位置各就各位，到此时屏幕上才出现

2345678 的蓝天白云或是 9*( 的提示符 ’：或 !：，这

时我们说计算机启动成功了。而且在以后每次涉及屏

幕显示、读写磁盘、读键盘以及其它一些输入输出功能

时都要使用 )"*(。

由此可以理解 )"*( 系统的重要地位，只有 )"*(
正常工作，计算机才可能正确地处理显示器磁盘键盘

等操作，才可能在启动时达到可以接受操作者键盘或

鼠标命令的状态，在这以后才谈得上由操作者输入命

令执行某个软件。

以往的病毒尽管可以把硬盘里的内容涂改得一塌

糊涂，但总可以用正常的带系统的软盘启动计算机，然

后用病毒处理软件查找问题，显然这表明 )"*( 还正

常，计算机还能完成软盘启动的全过程。

!"# 病毒是迄今所发现的首例涂改 )"*( 的计算

机病毒，)"*( 被涂改后，开机时 )"*( 程序执行到被

涂改处就会出错，无法正常运行，结果计算机无法达到

启动成功状态，这就无法使用储存在磁盘上的任何软

件，包括病毒处理软件，这就是说，无法靠这台计算机

自己开机修复了。正是在这一点上，!"# 病毒的危害甚

于以往所知的任何病毒。

)"*(+ 存储器

)"*( 存放在断电不丢失信息的 +*, 型存储器

中，!"# 病毒为什么能涂改 )"*( 呢: 这就需要了解

%&’(# 存储器。

+*, 型存储器有几种类型，;! 中曾经长期使用

1;+*, 存放 )"*(。1;+*, 存储器的擦除要靠紫外

线照射，写入需要 <=> 甚至更高的电压，都是先用别

的设备写入 )"*( 后再装上主板的，主板上的电路没

有向 1;+*, 写入的功能，只能读出其中的内容，!"#
病毒也就无从涂改这类主板上的 )"*(。

%&’(# 存储器是近年来出现的一种新型 +*, 型

存储器，这种存储器的使用比 1;+*, 方便得多，它不

用紫外线照射擦除，而是电擦除的，擦除写入所需的电

压对于不同型号 %&’(# 有所不同，有的只需要 $>，和

读出状态电压相同。近年来生产的计算机主板，特别是

;?4@3AB 以上的主板很多采用 %&’(# 存储器来存放

)"*(，并且在主板上制作了对 %&’(# 擦除和写入的

功能。这种设计的好处是可以由用户对 )"*( 升级，就

是说在计算机正常工作时，由用户执行一个专用的

)"*( 升级软件，软件的内容是先电擦除 %&’(# 中的

)"*(，然后将新版本 )"*( 写入 %&’(#，写完之后重

新启动，计算机就在新 )"*( 下工作了。!"# 病毒就是

恶意利用了这类主板的这种功能，在发作时向主板上

的 %&’(# 写入，涂改 )"*(。目前已经知道有几家台湾

厂家生产的主板上的 )"*( 会被 !"# 病毒涂改。

被 !"# 病毒涂改了 )"*( 的主板无法由计算机自

己启动修复，只能取下 %&’(# 存储器，到别的设备上

去做擦除和重新写入正确 )"*(，而这种工作的设备条

件和技术要求都比较专业，如果不能达到，这块主板就

无法修复了。有的文章说 !"# 病毒破坏计算机硬件，

其含义也就在于此，其实 )"*( 毕竟也是程序，本来应

该归为软件的。 $
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图 ! 图层调色板

图 " 组成 #$%&’()’**+ ,*& 图像的四幅图片

图 - 源照片

&风景

’荷花 人物(
)玫瑰

“图层”和“通道”，对于 ./010*/0, 的初学者来说，

是最容易混淆的两个概念。在行家看来一目了然的事

情，我们往往被弄得昏天黑地。有趣的是，当我们费尽

心机弄懂了它，甚至融汇贯通并能巧妙运用时，回过头

来，我们又很难用简洁的语言来向后来者去解释它们

的作用和区别。回想起与“图层”和“通道”初次遭遇时

的尴尬，便有了写这篇文章的冲动。

本文是以 ./010*/0,2+ 3 为基础写成的，有些原理

也同样适用 ./010*/0,-+ 3 或 4+ 3，但 2+ 3 版本的运行

界面和一些命令，可能与 -+ 3 或 4+ 3 版本不尽相同，请

朋友们注意。

一、理解图层

我们可以这样来理解 ./010*/0, 中的图层概念：

在几张尺寸面积一样大小的透明纸上分别进行绘画，

然后将它们整齐地叠在一起，这几幅独立的绘画便被

组合成一个完整的艺术品了。这时在上面的图像将覆

盖着下面的图像，下面的图像则透过上层图像中的空

白处显示出来。如果觉得某一张绘画在组合的整体效

果中不是十分的好，我们还可以将这张绘画抽出来进

行单独修改，觉得满意后再将它放回原来的位置。这样

的修改对其它图层的绘画却不会有丝毫的影响。

这就是图层，不过在 ./010*/0, 图像的“电子”图

层中，有着更多的功能、特效，更方便的使用方法。比

如，我们可以调整图层的透明度，图层的次序，也可以

随意地修改某一图层上的内容而不用担心影响其它图

层上的因素。我们将看到，两、三张平平常常的照片，利

用 ./010*/0, 的图层功能巧妙地组成，将产生全新的

艺术冲击力。在下面的例子中，也许能让我们在感性上

更好地理解图层概念。

5! 6 打开 ./010*/0, 例程图像文件 #$%&’()’**+ ,*&
5见题图 6，注意：当图像中含有除背景层以外的其它图

层 时 ， 该 图 像 则 只 能 以

./010*/0, 自 身 的 格 式

.78 文件来存储。

5" 6执行“9$)&0#”"
“7/0# :;<’(*”命令，调

出“:;<’(*”（图层）调色板

5图 !6。

5- 6从图层调色板中可看出这个图像有四个图层，

分别是“=$*/’(>;)”（渔船）、“?$(&”（鸟）、“=$*/”（鱼）和

“:;)&*@;,’”（风景），现将它们分解如下（图 "）。

二、组合照片

./010*/0, 的图层功能，经常被我们用来组合照

片。在下面的练习中，朋友们也可以使用自己的扫描照

片来做，操作过程和方法也可大同小异。

5! 6执行“=$%’”"“A,’)”命令，打开需要组合的扫

描照片（本练习中共有四幅，见图 -）。

5" 6 将“风景”照片作为目标图像文件，然后利用

工具箱中的移动工具直接将其它照片拖动到目标照

片上。注意：在拖动“人物”照片时，可先用工具箱中的

选择工具（套索、魔棒工具等）将“人物”照片中的小女

孩选取出来，使她脱离该照片的背景；激活移动工具，

然后将光标指针指向被选取的小女孩，并拖动到目标

照片上。以同样的方法将第四幅图片中的玫瑰选取出

来，并拖动到目标照片上。./010*/0, 将自动为移动过

来的图片建立一个新的图层。
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图 ! 有四个图层的图像

玫瑰

荷花

背景

图 " 调整当前图层的透明度

图 # 最后效果图

图 $ %&&’()* 对话框

图 + 图层中的文字特效

通过执行“%,-)”"“./01*&2/3”"“4(05’”命令，和

运用工具箱中的移动工具，改变各图层中图片的大小，

并移动它们的位置，以使它们的组合效果能符合你的

审美口味。

67 8 留下目标图像，将其它的照片都关闭掉，这时

通过图层调色板，我们可以看到目标图像共有四个图

层（图 !）。

6! 8 图层的缺省名称为 90:’/ ;、90:’/ <⋯⋯虽然

有序但却不便于记忆，如能给每个图层取一个适合其

内容的名字，将有利于编辑含有多个图层的图像。

请双击图层调色板上欲改变名称的图层，然后在

弹出式对话框中的“=03’”输入框内输入新的图层名

即可，如本练习中，分别将图层命名为：人物、玫瑰、荷

花和背景等。

6" 8 从上图可以看出，“荷花”照片将下面一层的

“背景”覆盖了一半，如能使背景隐隐约约从荷花中透

露出来，也许会别有一番风味吧。好，现在我们来试验

一下：在图层调色板上，单击“荷花”图层，使其成为当

前图层；然后在调色板右上“>?0(-):”输入框中输入一

个百分数，或者单击其输入框右侧的小三角按钮，并拖

动弹出式滑杆上的滑动三角都可以调整当前图层的透

明度（图 "）。

6# 8合并图层

合并图层是把多个图层合并成一个。这样可以节

约空间，并且，图层如果不合并，则只能以 @4A 格式保

存，而许多图形处理软件还不能识别这种格式。

在图层调色板上单击右上角的弹出式按钮，在弹

出菜单中单击 B50))’1 -30C’ 命令，则将所有的图层合

并。也可以执行菜单命令：单击“90:’/*”菜单项，然后

单击下拉式菜单中的“B50))’1 -30C’”命令即可 6图 #8。

三、使用图层特效

接上面的图例，我们再来给图像增加一个文本图

层，并加上一点图层特效。

6; 8 在图的右上角有一白地，正好加入文本，但空

间稍嫌不够，不过我们可以将“玫瑰”图层给删除掉。

要想删除一个图层非常方便，我们只要在图层调

色板上将“玫瑰“图层拖放到调色板底部的垃圾箱图标

（三个工具图标中的第三个）上即可。

6< 8 选中植字工具，在图像上输入“梦里水乡”，图

像自动为输入的文本建立一个图层。

67 8在图层调色板中，选中文本图层。

6! 8执行“90:’/*”"“%&&’()*”"“A/2? 4D0,2E”命

令，调出“%&&’()*”对话框（图 $）。

这 个 对 话

框 是 用 来 为 图

层 中 的 图 形 对

象 增 加 阴 影 特

效 的 ， 单 击

“F2,’”下拉箭

头 可 选 取 一 种

阴影混合模式；

在“>?0(-):”输入框中输入一个百分数可控制阴影的

透明度（也可以单击 >?0(-): 输入框右侧的三角按钮，

然后从弹出式滑杆中拖动滑动三角以调节百分率，下

皆同）；“G1C5’”项设置阴影的角度；“A-*)01(’”项设置

阴影与字的距

离；“H5I/”项

用来设置阴影

的 模 糊 程 度 ；

“J1)’1*-):” 项

用来设置阴影

的强度。按图

$ 设 置 完 毕 ，

可观察一下文本的阴影效果（图 +）。

6" 8 如果对文字的阴影效果觉得还满意时，单击

〈>K〉即可。

0123456789:;< @D2)2*D2?"L M=>?
@ABCDEFGH $
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秋季版光盘“实用软件”

0
,

分区利器：&’()*)*+, - .)
软件名称 !"#$%$%&’ ( )$
光盘目录 ’()*+, ’-./0 ’!"#$%$%&’
文章作者 安徽 陈宝银

!"#$%$%&’ ( )$ * 以

下简称 !) + 是一个十

分好用的磁盘工具软

件，可以对磁盘分区

进行创建、删除、移动

等操作，还可以方便地引导多操作系统。它与 !"#$%,
$%&’-".%/ 有相似之处，但功能更强大，使用更方便。

!) 是一个标准的 012 3)456 软件，安装十分简

单，在下就不必说什么了。它由两个部分组成：一是

!"#$%$%&’ ( )$，一是 7898/$ ( )$ *以下简称 7) +，后者是用

于多操作系统引导的，安装时它们作为两部分，由用户

选择安装谁 *默认两者都安装 +。不过需要注意，如果您

正在使用防病毒软件，或者开启了 :)17 的防病毒功

能的话，请关闭它们，以后在使用 !) 时，也不要用它

们。因为 !) 在安装结束及每次开机时都会修改硬盘主

引导扇区信息，倘若有防病毒软件的话，会带来不必要

的麻烦。

!) 安装完成后，重新启动计算机。系统自检完成

后，7898/$ ( )$ 17 -"’".8# 将会启动，搜索用户计算机

中可以用于启动的操作系统，并询问用户是否将它们

列入启动选择菜单中，您可以根据需要回答。以后启动

时，您只需要选择菜单中想启动的 17 的菜单项即可。

您也可以在启动选择画面中对菜单进行维护，增添、删

除某些菜单项以及其它设置。笔者在这里有一个发现：

原来 3%’;&<=5> 无法引导 -7 ( ?17@A BB 的问题在 7)
中可以得到解决。

启动 3)456，在 !) 的程序组下有三个程序：!"#$%,
$%&’ ( )$、7898/$ ( )$ C&’D%.E#"$%&’、7898/$ ( )$ F$%9%$%8=。!)
可 以 对 磁 盘 分 区 进 行 一 系 列 操 作 ， 包 括 0GHIB 与

0GHJ@ 之间的转换，用户可以选择簇的大小，0GHIB 下

最 小 为 BK:* 比 3%’;&<=5L 的 0GHIB 还 小 +。 在 7)
C&’D%.E#"$%&’ 中，您可以仔细设置与启动有关的各种

选项。7) F$%9%$%8= 提供了一些有用的功能，如查看硬盘

信息、备份硬盘引导扇区信息到软盘、从软盘中恢复引

导扇区信息等。 $
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剪贴板好伴侣

软件名称 ’()*+,-
光盘目录 ./0+1- ./23, .’45! 6 78!& -9-
文章作者 江苏 孙国强

使 用 !"#$
%&’( 操作系统的

用户知道：其自

带的剪贴板功能

表现良好，我们

可以使用它的剪切 )*+,-、拷贝 )*./0- 以及粘贴

)/12,3-功能在不同的应用程序之间传送数据。但是，

在需要传送大量数据或扩展数据保存周期时，它不能

满 足 用 户 的 要 求 。 每 次 当 你 剪 切 )*+,- 或 拷 贝

)*./0- 时，新的数据将覆盖剪贴板上先前的内容，而

且，剪贴板上的内容也随着计算机的关闭或重新启动

而消失，不能延长数据保存周期。*4"56789%:; < 是一个

超级好用的剪贴板增强工具，允许设置多重缓冲区以

保留不同的剪贴板内容。它可以规则地捕捉每一次拷

贝到剪贴板上的数据 )称为一个剪贴项目 -，并将其保

存在内部的集合文件中，从而可以容易地保存数百条

剪贴项目。

一、*4"56789 界面

*4"5=789 的主要窗口包含一个标题 )显示目前被

选择的剪贴项目的集合名 -、下拉菜单、工具条和下拉

列表。工具条上按钮名从左向右分别为：超级粘贴

)/&’9>/7(89 -、删除 )3>7(9 ?@88&#-、打印 )/>"#8 ?@88&#-、
粘 合 )A4@9 ?@88&#-、 放 大 )67B#"CD ?@88&#-、 选 取

)/"EF9> -、移动 G 拷贝剪贴项目 )6&H9 G *&5D I89=-、选

择集合 )2949E8 *&449E8"&#-、上 G 下翻阅 )2E>&44 +5 G
J&’#-。

二、*4"56789 常用操作

KL 基本操作

在安装 *4"56789 时，安装程序已经将它放入“启

动”文件夹中。所以，开启电脑启动成功后，*4"56789 自

动运行。调出需要剪贴的文件，用鼠标选中部分内容

后按下 *8>4 M * 拷贝下选中数据，同时 *4"56789 有声

音提示。这时，我们可以看到 *4"56789 下拉列表中的

内容改变了。重复拷贝数条不同的数据后，*4"56789 都

能捕捉到，并自动为该剪贴项目命名标题后显示在其

下拉列表中，详细的标题可以拉下下拉列表后看到。

以上操作是向 *4"56789 拷贝数据，下面操作是如何在

其它应程序粘贴数据。打开“附件 )1EE9((&>"9( - 下的

“记事本 )N&89/7%-”，按下 *8>4 M O 后，最后一次被拷

贝的数据就粘贴到记事本上了。拉下 *4"56789 的下拉

列表，用鼠示单击将要选中的内容，然后回到记事本按

下 *8>4 M O，我们就可以看到刚才被选中的内容已复制

到记事本上。重复以上步骤，可以将拷贝的所有内容

复制到记事本上。

PL 超能粘贴 )/&’9>/7(89 -
超级粘贴 )/&’9>/7(89 -是一个很有用的功能，它能

帮助你很快地按顺序向应用程序粘贴数据假如 *4"5$
6789 上已经有五项被拷贝的数据 )假设分别为“1”；

“?”；“*”；“J”；“3”-。以下步骤可以实现超能粘贴

)/&’9>/7(89 - 功能过程：选中 *4"56789 列表中的第一

项 )“1”-；
按下超能粘贴 )/&’9>/7(89 -功能按钮的下面按钮，

此时这按钮状态已改变；

打开记事本，建立新的一个空白文件，按下 *8>4 M
O，记事本上会得到“1”；

继续按下 *8>4 M O，记事本上会得到“?”；

重复按下 *8>4 M O，直到记事本上得到“3”；

最后，记事本上得到从“1”到“3”的数据。

以上步骤是使用超能粘贴 )/&’9>/7(89 - 功能的过

程。如果你要以相反的顺序粘贴数据，可以按下超能

粘贴将得到从“3”到“1”的数据。)注意：在所有的数据

粘贴完成后，*4"56789 也有声音提示 -。
QL 粘合 )A4@9 -

粘合功能可以使几项文本剪贴项目合并成一个大

项，这样，我们可以将一批剪贴项目粘合后传送到文字

处理程序中。以下是实现粘合的过程：

按下选取 )/"EF9> -按钮，弹出如图的窗口；

用鼠标配合键盘的 *8>4 键选取要粘合的剪贴项

目；

按 148 和 M 或 R 调整选取的剪贴项目的顺序；

按下“.S”铵钮，关闭 /"EF9> 窗口；

回到 *4"56789 界面，这时在其下拉列表中显示

“ )# -I89=( 294989”)其中 # 为选中剪贴项目的数量 -；
按下粘合按钮 )A4@9 ?@88&# -；
这时，在 *4"56789 界面的下拉列表中显示“A4@9T

)# I89=( -”)其中 # 为选中剪贴项目的数量 -；
打开记事本，建立一个新文件，进行“粘贴”操作，

在记事本上就得到刚才粘合的新数据。

以上步骤是实现粘合 )A4@9 -的一种方法。实际上

有多种实现粘合 )A4@9 -的方法。鉴于本文篇幅限制，有

关 *4"56789 的其它操作技巧不能尽述。 $
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钟馗捉小鬼

软件名称 !"#$% &’( )
光盘目录 ’()*+, ’-./0 ’1234+ ’
文章作者 请作者与编辑部联系

我 们 的 *+,- 杂 志 好 几 期 都 介

绍了小鬼克隆（./012）。这对不愿重装

"3-45 的朋友固然是件好事，同时也

给一些想要窃取别人资料的人以可

乘之机。就象我一个朋友，辛辛苦苦

做好一个服务器硬盘，可没几天就让人 6 版了。唉！欲

哭无泪！所以我认为有必要向大家推荐一款由 70889:
7 70;8: 公司出品的硬盘加密软件 !"#$% &’( ) 它

最吸引人的地方是能在硬盘启动时加入口令和禁止

软盘引导。下面我来具体介绍一下。

在 6<= 提示符下键入 !"#$%，回车后屏幕显示

出说明：

!"#$% >’( ) ? !@11"0AB #@12:A $002%:C0AB
*0DEA9;/2 F* G )44’ ? )44H 70889: 7( 70;I:

,JJ %9;/21 %:1:A>:B
K1@;:L !"#$% MC0NN@8B O M0D29081 O

*0NN@8BL P 9 Q 9812@JJ F设置口令 G

P C Q C/@8;: D@11R0AB F改变口令 G

P A Q A:N0>: F取消口令 G

P I Q CA:@2: I29J92E B91S:22: F创建应急盘 G

P 2 Q 2:12 F测试 G

P B Q 2:12 I29J92E B91S:22: 测试应急盘 G

P 1 Q 12@2I1 F显示状态 G

P J Q J9C:81: 98T0AN@2908 F显示注册信息 G

<D29081L P T Q B91@UJ: TJ0DDE U0021 F禁止软

盘启动 G

P D Q B91@UJ: D@11R0ABF禁止口令 G

比如说你有一个硬盘，不希望别人

使用和拷贝的话，那么你只要键入以下

命令行： *L V!"#$% P 3 P +
做 完 这 一 步 后 W 本 人 强 烈 建 议 再 执 行 ： *L V

!"#$% P K 因为在以后的使用过程中，硬盘引导区

出现问题的话都需要用应急盘来修复。

前面我们讲了 !"#$% 是靠禁止软盘引导来防

止 .X<=Y 的拷贝，那么有些朋友可能会说了，软盘不

能启动，我从硬盘引导再从硬盘执行 .X<=Y 不就得

了。嘿嘿！不行，这时的小鬼碰到我们的钟馗也没辙

了，只能脚底摸油——— 开溜。

不过人无完人，我们的“钟老兄”也有个缺点，那

就是它不支持 H’ 位

磁盘模式（呜⋯呜⋯

谁有手绢？给袜子一

条）。但总的来说，我

对 !"#$% 还 是 很

满意的，也希望朋友

们 能用 它 来 更 好 地

保护你们的硬盘。 $
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图 !

!"#$%&’#$
!南昌 余昌林

拆分窗口和多重窗口是 "#$% 最基本的窗口操作

方式。拆分窗口是指将当前工作窗口拆分成两部分，在

拆分而成的两部分窗口中同时显示一个文档的不同部

分；多重窗口则是指将工作窗口分成几个各自独立的

窗口，在这几个窗口中既可以同时显示一个文档，也可

以同时显示不同的文档。

乍一看，两种方式好像没有什么区别，特别当多重

窗口只打开两个时，几乎与拆分窗口一样。但实际上，

二者的运用是不同的，正确认识它们的区别对于提高

"#$% 运用的效率是很有益的。

拆分窗口和多重窗口的操作都可在主菜单【窗口】

下进行。它的下拉菜单有三项命令：【新建窗口】、【全部

重排】和【拆分】。

拆分窗口的操作

打开一个文档，选取【窗口】下的【拆分】命令，这时

在文档中间出现了一条横线，鼠标指针变为“ ”形状，

将横线移到适当位置后单击，窗口即在此处被拆分成

上下两部分，已打开的文档同时显示在其中（见图

&）。

图 &

多重窗口的操作（以两个窗口为例）

&’ 在两个窗口中显示同一文档：打开一个文档，

依次选取【窗口】下的【新建窗口】、【全部重排】命令即

可（见图 !）；

!’ 在两个窗口中分别显示不同的文档：依次打开

两个文档 (这时只能看到后打开的文档，第一个文档被

它所遮盖 )，接着选取【窗口】下的【全部重排】命令。

在 拆 分

窗口（图 &）

中，只能显

示同一个文

档，拆分而

成的两个窗

口右边都有

垂 直 滚 动

条，通过滚

动按钮可以

分别控制它们的显示内容，这在查看和编辑长文档时

是十分有用的，可以让文档中相距很远的内容同时显

示在两个窗口，以进行对照、比较。在拆分窗口中，所有

的菜单、工具命令对两个窗口同时有效，任何一个窗口

中文档的改变一定会使另一个窗口的文档发生同样的

改变。但是请注意，在拆分窗口中两个窗口共一个水平

滚动条，就是说，文档的水平移动必定是同步的。当打

开的文档是分两栏编辑而页面又较大的话，在拆分的

两个窗口中只能看到文档同一方向栏目的内容，在这

种情况下就要运用多重窗口操作了。

图 ! 是在多重窗口操作中显示同一个文档的情

形，与图 & 相比可以发现，建立的两个窗口下方都有水

平滚动条，我们除了可以用垂直滚动按钮控制它们的

前后显示部分外，还可以用水平滚动按钮控制它们的

左右显示部分。这样，不论文档分为几栏我们都可以将

它的任意两部分内容调到窗口中进行对照比较。在多

重窗口中显示同一个文档的情形下各项菜单和工具命

令只对被激活窗口有效，但与拆分窗口一样，如果一个

窗口中显示的文档发生了改变，另一窗口中的文档必

定发生同样的改变，因为它们本是同一文档。

当我们在用 "#$% 写作过程中需要参考其他的文

档内容时，通过多重窗口的操作方式将其他文档调入

是最好不过的了。在多重窗口中，用鼠标单击窗口的任

一位置就可激活该窗口，这时窗口标题栏呈蓝色。同

样，各项菜单和工具命令也只对被激活的窗口有效。我

们可通过窗口的切换进行文档的查看、拷贝或移动等

操作来编辑主文档。当关闭了部分窗口后，可再次用

【全部重排】命令或手工调整使剩余的窗口布满屏幕，

以最大限度地利用窗口的编辑空间。 $
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本栏目佳作奖品是北京东方力迅公司

提供的“冲击波”有源音箱

电脑 生 活 ：讲 述 电脑 爱 好 者 的故 事

*“创造中关村奇迹的人有三种：

创业者、经理和程序员”。创业，当

他们开始认真进行选择时，这已

经是一种进步。

非改行不可

在当今政府机关 #$% 的

人下岗的背景下，重新审视

&"’’ 年王文京和苏启强第一

批从中央国家机关事务管理

局辞职，以最低的企业形式

——— “个体户”形式创业的历

程显得格外地意味深长。王文

京和苏启强的那次选择可能

使中国少了两个处长或者司

长，却让中国多了用友和连邦

两个重要的 () 企业。

也是在 &"’’ 年，从北京

大学毕业的赵威尽管以其学

生会常务代表会议主席的身

份，能够联系到一个很好的政

府机关工作，但赵威却没有选

择机关，他去了当时还不太起

眼的方正。五年之后，赵威成

了方正最年轻的副总裁。

多年以后，柳传志回顾昔

日创业之初时说：“科学院有

些公司的总经理回首过去，总喜

欢讲他们从前在科研上都多么

有成就，是领导硬让他们改行。

我可不是，我是自己非改行不

可。”柳传志感觉到非改不可的

时候，已经整整 #* 岁了，但这并

不妨碍他创立联想成功，并不妨

碍他成为中国新一代企业家的

象征。

’* 年代中期，科学院计算

所所长曾茂朝把 +** 多名科研

人员推到了中关村。当年中关村

街上最著名的“两通两海”四家

公司中，有三家公司和科学院的

这 批 研 究 人 员 有 着 直 接 的 关

系。作为老一代知识分子，曾茂

朝为打破知识分子做销售是不

务正业的观念，首先让自己身为

正研究员的夫人卖联想汉卡，开

一时风气之先。这种观念进步所

产生的力量决不亚于任何技术

的进步。

观念进 步的另一面表现为

能顶住旧有观念的压力。刘积仁

创办东大阿尔派的时候，最大的

压力是学术界怎么看他。老师们

都觉得刘积仁创办企业是学术界的一种可

惜，

很多次评跨世纪人才，评博士生导师，

刘积仁从发表文章和带学生的成绩方面考

虑都没有什么可挑剔的。

刘积仁成为刘积仁不仅仅因为他本人

的才华有多么出类拔萃，更在于他敢在别人

还都没有想好的时候，通过自己的思考，认

定从纯学术的圈子里面跳出来做产业是正

确的路，并坚定地走了下去。被开除“学籍”

的危险吓退了很多人，但没有吓退刘积仁。

创业，敢于从稳定中选择风险，当一代

有作为的知识分子走出书斋认真进行选择

的时候，这是一种进步。

*通过做大事挣大钱，还是通过挣大钱最后达到

做大事的目的？这是创业和做经理人的区别。许多

当年活跃在中关村的年轻人就是从 * 开始，在这

两条弧线上演绎着他们的创业人生和经理人生。

为自己干还是为老板打工

优秀经理人眼瞅着自己经营的业务大

量地为公司创造着利润，而这些利润却大部

分和自己无关，不可能不面临着自己创业的

诱惑。微软大中国区总裁杜家滨抵御创业诱

惑的方法是内部创业。“内部创业和自己创

业其实有很多相像的地方。我创业，钱不够，

要跟银行贷款，跟银行融资；在微软，当我想

要做某件事情的时候，我也要去和微软商

量，同样要向微软融资，同样要劝说它愿意

投这个钱。”

但杜家滨在微软内部创业的计划还没

有得以实施，就已经离开了微软。

在外人看来，外企的经理人很风光，但

他们也有他们的苦衷。我们对外企经理人的

采访绝大多数发生在他们离任或者新上任

的前后，这不是我们刻意安排的，而是外企

经理人的位置变动实在是太频繁了。很多时

候，这种变动并非如外界想象的工资又翻了

多少，有时候他们的离开也带着苦涩。

冯星君离开自己用了 ’ 年时间从无到有

发展壮大起来的 ,-./01 中国公司的时候说：

“这些年，美国公司也做得差不多了，外企是

怎么回事，我也明白了。在外企，通常的情况

一定是你为老外把业务在中国发展起来之

后，老外就会派很多人插手进来，削弱你的

权力。老外是天生的三权分立者。因此，你会

看到那些外企的头头脑脑们经常要换来换

去地换位置。”所以，冯星君发誓 20.34567 是

*
+
!"#!"#!"#$$$%&%&%&’’’()()()

!北京 刘韧
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他为别人做的最后一个公司，如果

再要换公司，要么是洗手不干了，要

么是自己干。

*在苦干了若干年之后的某一天早晨，

从睡梦中醒来，他们突然发现自己除了

编程能力提高之外，什么都没有改变，所

写的程序是“职务作品”，所挣的工资仅

能“糊口”。

程序员的激情

程 序 是 程 序 员 生 活 的 全 部 重

心，他们有天分，爱编程，能吃苦，

甘于寂寞。 他们当中绝大多数不

被人所知，像 #$% 求伯君、&’!""
王江民、(()*% 严援朝、五笔字型

王永民、+, -! 吴晓军、四通利方王

志东、((.) 朱崇君、/()*% 鲍岳桥

这些成名的程序员十几年来也只产

生了十来位。有才华的程序员绝不

止这些，但他们没有机会。有时候，

他们觉得机会就在眼前，伸手可及，

但当他们扑上去将要和机会撞个满

怀的时候，却每每扑了个空。

程序员写出的产品为公司挣了

一个亿，自己却还是不名一文。技术

入股到底是除了智慧什么都没有的

程序员的出路，还是陷阱？优秀程序

员成名之后，想名利双收，是不是不

再写程序，而去做管理？都说个人英

雄的时代已经成为过去，那么，新一

代程序员还可以做笑傲江湖的英雄

梦吗？⋯⋯

王江民用他的传奇告诉后来者

还有机会。王江民初中毕业，!0 岁

才开始学习计算机，两三年之内成

为中国最出色的反病毒专家之一；

12 岁只身一人独闯中关村办公司，

产品很快占据反病毒市场的 0"3 以

上；没学过市场营销，却使 &’ 系列

反病毒软件正版用户接近 -"" 万，

创中国正版软件销售量之最。

都说个人英雄的时代已经成为

过去，都说中关村不再相信传奇，传

奇已为资本运营所代替，但王江民

的传奇就发生在现在，就发生在我

们身边，而且还在继续。无论这个时

代多么地依赖和提倡集体协作，个

性的张扬也永远不会泯灭，永远值

得击节叫好，人格的魅力也永远让

人激动不已，因为它代表着个人存

在的价值和意义。充盈着理想和力

量的人在受到挫折的时候，可能会

叹息自己身上的力量是“无能的力

量”，但当每日的朝阳再次照耀在他

们身上的时候，他们会再一次地被

发动起来。

如果说，创业者和经理人体现

的是雄才伟略，那么，程序员体现的

则是一种激情，这种激情有可能会

在真实的现实面前被击得粉碎，但

如果个人或者说中关村缺少了这种

激情，那它也就毫无魅力可言。让求

伯君去和比尔·盖茨“扳手腕”论实

力是太难为求伯君了，但 #$%45 在

#678 的重压下，还是出乎很多人意

料地取得了不错的成绩。日前，联想

注资金山，更是让求伯君豪情万丈，

他说：“给我一个支点，我能把地球

撬起。”中国软件业需要这种激情。

$
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% 我这个年龄的人，对电脑这东西

的了解都较少。说个笑话，有一段

时间，我总分不清“计算器”和“计算机”

的区别。我是一名文字工作者，做了将近

二十年的秘书工作，天天和方块字打交

道，一只笔，一张纸，足矣，这就是我以前

的工作。后来，办公室里请进了计算机，

改写字为打字，改稿纸为屏幕。说心里

话，对于我这样一个长年累月写文章的

人来说，我从心里就对这种高科技的玩

意儿有一种抵触情绪。一则，我觉得它太

生硬，打出的东西千篇一律，没有一点个

性，我的书法在全单位都是有名的，可电

脑这东西却抹煞了我的特长。二则，电脑

汉字输入的方法太烦锁。拼音输入太慢，

不仅要在键盘上一个一个地找字母，还

要从那一串串的候选字中挑选。好端端

的中国字，被拆得七零八落不说，就那一

大堆字根，就让我花了不知有多少不眠

之夜，还专门参加了学习班学习，即使如

此，如果三五天不用，就又有好些生疏。

第三，做文章要依靠思路的连贯和灵感

的火花，讲求一气呵成，扬扬洒洒，可键

盘敲字，却象挤牙膏，一边想着文章，一

边想着拼字、拆字，一边还得想着别按错

了键⋯⋯这种手忙脚乱，连我一手吸烟，

一手作文的习惯，也不得不忍痛割舍。

我的苦恼，让聪明、伶俐的女儿察

觉，她可是个典型的“电脑爱好者”。我的

生日那天，她送我一套清华紫光集团出

品的电脑输入产品++“紫光笔”，她告

诉我说，这东西能直接向电脑中输入汉

字，依旧如同我原来用的纸与笔。而且能写能画，还能代替鼠标使用。

真的有她说的那么神奇吗？第二天，我将“紫光笔”拿到办公室，按

照使用说明书的指导，将其与电脑相连的书写板子连到计算机上，依

据提示一步一步安装上驱动和紫光笔汉字识别软件，拿起这支如同真

正的笔一样的“输入笔”，在写字板上写了几笔，嘿，真神了，屏幕上还

真的出现了我的手迹，在它的软件界面上，稿纸格子一样的区域中，马

上被识别出来，一段时间的磨合之后，我很快适应了它的秉性，一面盯

着屏幕，一面手上就能随心所欲地写出字来，软件马上将我写的东西

识别了出来。当时，我从心里感到了科技的进步所带来的方便性与智

能化，让人惊叹科技的神奇，小小的“紫光笔”有机地将现代科技与古

老文化有机地融合在一起，再也不让人感到计算机的无情与冷漠了。

自从我用上了“紫光笔”，写文章再不用敲键盘，笔下生风、行云流

水。而且其全屏书写功能能让我在屏幕任意挥毫，软件会将识别后的

结果一字不差的转化成文本文件的格式转换到!"#$ 中编排、输入、

打印。软件中还设置了不同级别的输入

速度，我用了短短的几天时间就从低速

识别过度到高速识别，那种感觉是一种

自我挑战后的喜悦。软件还有多级联想

功能，想我所想，写我所写，一点即可。形

近字、同音字，同时显现，大大减少了错

识率也解救了我提笔忘字的老毛病。时

间用久了，我还掌握了它的自学习功能，

将自已平时写习惯了的连笔字、简化字

经自学习功能，确定为第一个识别的候

选字，大大提升了我的输入速度；标点符

号一应俱全，点选方便⋯⋯，一篇文章下

来，再在文章后面用签名软件提上自己

的大名，嘿，我的特长又可重见天日了！

这封信就是我一边悠闲地吸着香烟，一

边轻松地写出来的。“紫光笔”配装了绘

图软件，让我工作之余，在上面描上两

笔，轻墨重彩的勾勒，有粗有细的变化，

尽显创意的画面⋯⋯真不失为紧张工作

之余的一种高雅的休闲方式。随机附送

“金山词霸”软件，令“紫光笔”实现了中

英文互译，可指到哪儿就可翻译到哪儿，

让我能很方便地翻译一些国外资料，还

能随时随处的学习外语。

可以说，我现在已深深地喜欢上了

这支身着乳白色外衣，紫色标识点缀其

间，俊秀、典雅的“紫光笔”。厂家还为无

线的“紫光笔”特配了一个半透明的笔

座，每每把她放在我的办公桌上时，我就

感觉那是件艺术品，“紫光笔”似一个亭

亭玉立的美少女，含蓄、深情而又秀外慧

中，成了我工作中不可或缺的、行影相随

的“好伴侣”。 $
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马丁是位电脑操作员，最近贪污了一大笔公款，准备逃

出国去。他接通了互联网，开始寻找有可能逃出国去的信息

的站点，发现了一个网站：“逃亡者的天堂”。

马丁接通主页，主页上有这样一段话：欢迎您光临我们

的网页，如果您犯了法，正在逃亡的路上，想要摆脱司法机

关的追踪，我们可以教会你如何摆脱追踪，逃到一个绝对安

全的天堂，到了那里，您用不着再担心有人来追捕你，每天还有免费的食

宿，每天都生活在网中。

“太妙了，这正是我想要的”，马丁非常高兴，

马上用鼠标点了一个接通下页的按钮，过了很长

的一段时间，就在马丁等得有些不耐烦的时候，

屏幕上终于出现了一段文字：“谢谢您的光临，由

于您访问了本网站的主页，您很可能就是我们想

要追捕的一个罪犯，我们已经发现了您的藏身之

所，现在警车就在外边等着您，您可以收拾好东

西，出门上警车去，到了监狱里，您用不着再担心

有人来追捕您，还有免费的食宿，每天都生活在

铁丝网中”。

落款是：司法部。

然后马丁听到窗外响起了刺耳的警笛声。

h
h
(
i

自打开办了’()*+,之后，

不少朋友纷纷登台献艺。虽然咱们出

的唱片会很好卖，但也不好意思去抢

那英王菲妹妹们的歌迷呀。让她们去

相约酒巴，咱们在这里接着唱⋯⋯

歪歌之一

&*/4’NWX()q*+W
,)]-./8W&’(i8CK!G
/646e01W(<’FF2"W
3E/4’44k5)6 )*G

歪歌之二

)6V7T/8W9[@0+@:
1;<=Q>?)W,@A/Y:
9[)6BCCDW9[)6EC’
F=Q/6\oeW+),GH:

歪歌之三

IJIJW3KL)/@’}
IJIJW&MDN4OPQ
IJIJW\STXRAETS
,T<’UVW,T=W/X
9Q@&6‘Y

!7Z3[\ #
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!"#$%&’!"#$%&’

!"#$%&’() *$*
!"#$%&’() #+&
"#$%&’() ,(-
!#’(*) -#!
(!.,/-0) *$*
+*(.) 0,+
1%+) *$*
1%+) 232
1%+) -"4

现在，软盘的实用率越来越低了，原因是它的容量

太小，仅 5) 66!7 左右，一般的软件大都无法再装进

去。和如今流行的光盘及可擦写光盘比起来，软盘之

所以还能存在的原因，好像也仅在于它能使计算机启

动和装点小文件这些了，而且你随便读一读哪张启动

盘的目录，绝大部分也只有 "02(8 和 "#,!./ 等几

个命令而已，浪费了大量的空间。事实上，软盘应有的

作 用 被 我 们 忽 视 了 ， 你 能 想 象 得 到 一 张 普 通 的

5) 66!7 盘可以同时具有下面的功能吗9
由 此 盘 启 动 ； 硬 盘 分 区 ； 格 式 化 磁 盘 ； 支 持

-0,#!；’-0#( 汉字系统，便于处理汉字；磁盘操

作，包括汉字编辑；"#$7.(* : ;) 5 多用户版，数据库

管理；查看图形文件；其他实用功能，你自己可按需加

入；可带至其它计算机上使用。

有人说这不可能，那你就跟我一起来做一张这样

的软盘吧<
首先，盘的容量是固定的，所以，你要尽量去掉你

不需要的文件以便腾出空间给你所需的实用程序，如

0,+(%.-*) 723，因为如今大容量的硬盘已很少再用

到增容软件了，所以除非是你必需的，否则就应该把它

去除；其次，要利用高效的压缩软件，最好的选择是

.,=，它的压缩比例高，适用性强，非常易于掌握；最

后，要充分发挥如今大容量内存储器的特点，创建

,.! 盘以便于程序快速有效的运行，>23?@ 的启动

盘中也已引入了这一概念。

!"#$%&’(
5) 系统文件，"02(8、"#,!./、(A( 等。

;) .,=，推荐使用 ;) BC 版，支持长文件名。

D) ,.! 盘驱动程序，建议使用 >23?@ 启动盘中

的 ,.!0,2+*) (A(，可创建最大 DC!7 的 ,.! 盘。

6) -0,#! 驱动程序，建议使用 >23?@ 启动盘中

万能驱动程序 #.8-0,#!) (A( 及 ;E，6FD
7GHIJ 的 !(-0*$) *$*，你也可以使用自己

的光驱驱动程序。

E) ,*(/.,/，建议使用 >23?@ 启动盘中

*70) -.7 中的 ,*(/.,/。

B) 建立 C) (A( 以及 C) 7./ 文件：

C) (A(
0*+2-* K L2!*!) (A(
0*+2-* K #.8-0,#!) (A( M 0N !(-0CC
C) 7./
!(-0*$) *$* M 0N !(-0CC

F) ’-0#(?@，共 @ 个文件，分别存放在 O
’-0#( 及 O’-0#( O0,+ 目录下。

@) 0-，强烈推荐使用的文件管理器，仅

6?，5;? 7GHIJ，囊括大多数 0#( 功能。

?) "#$7.(* : ;) 5，共 6 个文件。

5C) 1%+5) F，共 6 个文件，注册版本共 E 个文件。

55) 其他实用程序，如 !#’(*、(!.,/-0 等，之所

以不用 (!.,/0,+，是因为在 ,.! 盘中运行已非常之

快，没有必要再用到，而光驱加速软件倒是应该有的。

5;) 你希望加入的其他实用程序。

)"*+
5) 格式化软盘并加入启动系统

"#,!./ .：M ’ M (
;) 去掉空间管理程序

.//,27 P ( P L P , ") 723
0*& ") 723
D) 拷入所需系统文件至软盘根目录下

"02(8) *$* !(-0*$) *$*
L2!*!) (A( C) (A(
,.!0,2+*) (A( C) 7./
#.8-0,#!) (A( .,=) *$*

6) 制作压缩文件 %.-8) .,=
先在 - 盘建立 O ’-0#( 及 O ’-0#( O 0,+ 目录，

然后，除将 %A) #+, 拷入 O’-0#( O0,+ 外，其余文件

均拷入 O’-0#( 目录下：

.(-5B
LQ85B
,05B) -#!
83&+4.) *$*
%A) -#!
%A) ’(,
1’2/) -#!
0-) -#!
23/) *$*
然后将之压到 . 盘：

.,= . .：O%.-8 -N O’-0#( O")" P , P =!
E) 编辑 -#3"24) (A( 及 .’/#*$*-) 7./，此例

中假设 0 盘为虚拟盘符。
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各位在使用微机时是不是也遇到过机器无法启动

的情况! 比如被讨厌的病毒纠缠和骚扰，最后一病不

“启”；再有就是不知被哪位老兄一时过于自信，误删掉

了 "##$%&’(；再者就是为贪小便宜买来自认为安全

的 #)(*+$&,- ./.$(0 野蛮地装在可怜的“鸡”身

上，致使自己的爱机整日过着心脏间歇性假死的日

子。于是笔者开发 1这也叫开发!简直是拼凑2 3了一张

“速效救心盘”，用以减缓爱机爆死的时间，并且还可以

完成一些简单的日常维护工作。下面我就谈谈该盘的

功能和制作方法。

该盘采用虚拟磁盘和文件压缩技术，使一张普通

的磁盘能容得下更多的工具。该盘的功能多达 45 种，

完全可以用来修复或重装系统以及整理维护计算机系

统。此外该盘还带有工具软件、杀毒软件、微型汉字系

统一套，大大的超出了启动盘的业务范围，真正的把启

动盘变成了救命盘。

在一台装有 6#.78 99 的微机上格式化一张系统

盘，命令为：%:;<=> =? @ A，然后将下表所示的文件拷入

+ 盘：

#+BC6*#0D ./.
E&0(0D ./.
./.D C#0
+*FD (9(
6(’$*((D (9(
0.C6(9D (9(
*+06*&G(D ./.
%#*0+$D C#0

!"#!"#$%!"#$%!"#$%$

!河北 孟祥雨 阴施云

创建 C#,%&-D ./.：

H0(,IJ
0(,I&$(0 K %6&.B
0(,I&$(0 K %#*0+$
0(,I&$(0 K .$+*$L *(-I’+* .$+*$&,- C#0)I$(*
0(,I6(%+I’$ K .$+*$L M5
0(,IC#’#* K NL 5
H%6&.BJ
H%#*0+$J
H.$+*$J
6(G&C( K E&0(0D ./.
6(G&C( K *+06*&G(D ./. @ ( O5NP5
6(G&C( K #+BC6*#0D ./. @ 6? #+BC6*#0
HC#00#,J
’+.$6*&G( K Q

创建 +I$#(9(CD "+$：

R(CE# #%%
&% ST C#,%&-T S K K S%6&.BS-#$# %6B
&% ST C#,%&-T S K K S%#*0+$S-#$# %0$
0.C6(9D (9( @ 6? #+BC6*#0
(CE#
(CE# U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U
(CE# $VW C:<XY>W; &A );WX=;Z[\ /:Y; .]A>W<L )^W=AW ([_Y;WD D D
(CE# U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U
+*F 9 )+CB 6? ‘ U E%P U / a ,I’
C#)/ C#00+,6D C#0 6? ‘IC6#.a ,I’
.($ C#0.)(C K 6? ‘IC6#. ‘C#00+,6D C#0
.($ 6&*C06 K @ #-

)+$E 6? ‘b 6? ‘IC6#.
.0+*$C6D (9(
-#$# (,6
? %6B
%6&.B @ 0"*
%6&.B
*(.$+*$
? %0$
%#*0+$ C? @ I @ .
C#)/ E&0(0D ./. C? ‘a ,I’
C#)/ #+BC6*#0D ./. C? ‘a ,I’
C#)/ 0.C6(9D (9( C? ‘a ,I’
C#)/ 5D ./. C? ‘C#,%&-D ./.a ,I’
C#)/ 5D "+$ C? ‘+I$#(9(CD "+$a ,I’
(CE#
(CE# U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U
(CE# +c>W; *Wd::>Z[\L *W<:eZ[\ $VW %^:XX] 6ZAf %;:< 6;ZeW;2
(CE# U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U
)+I.(
*(.$+*$
? (,6
(CE#
(CE# $VW .]A>W< E=A C:<X^W>W_2
(CE#

现在，这张多功能的启动盘就做好了，你可以在自

己或他人的计算机上使用，并且速度奇快，你还可以按

需要修改或加入其他实用程序，快试试效果吧2 $
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其中 !"#$% &’( 是 /#012 系统中的，因为它比

"’* 中 的 功 能 强 大 一 些 ； ’3+&"4’(% *.* 是

/#015 光盘中的，它可以支持大部分的光驱。

然后再在 & 盘根目录下创建一个 $!(- 子目录

6如果目录已存在，请清空该目录 7，把下述文件拷入

$!(- 目录中去：

"!89:% !,!
3$$4#8% !,!
;83*#&% <=-
(!(% !,!
*&30"#*+% !,!
90"!=!$!% !,!
(’9*!% &’(
)’0$>?% !,!
-"’*% "!)
其中 -&$’’=* 为 2% @ 版，并且创建如下文件：

83&+&(’*% 83*、 *!$&(’*% 83*、 8’’$A
)#=!% "3$、-"’*% 83$。

>% 创建 83&+&(’*% 83*
’-!0 B&(’*83&+% "3$B )’4 ’9$-9$ 3* C>
)’4 3D E @ $’ >FG
’9$ H <G@I 3D
8D E #0-6H <G> 7
-4#0$ C>I 8D
0!,$ 3D
&=’*! C>
!0"

F% 创建 *!$&(’*% 83*
’-!0 B&(’*83&+% "3$B )’4 #0-9$ 3* C>
)’4 3D E @ $’ >FG
’9$ H <G@I 3D
#0-9$ C>I 8D
’9$ H <G@I 8D
0!,$ 3D
&=’*! C>
!0"

J% 创建 8’’$)#=!% "3$
键入 "!89: 后回车：

K = >@@ F @ >
K 0 8’’$)#=!% "3$
K 4&,
&,@@@@
L F@@

K/
K ;
然 后 运 行 83&+&(’*% 83* 生 成 名 为 &(’*A

83&+% "3$ 的文件，该文件为 &(’* 的备份文件。以

后 如 遇 &(’* 病 毒 或 是 丢 失 &(’* 参 数 后 可 运 行

*!$&(’*% 83* 恢复 &(’* 设置。8’’$)#=!% "3$
为该硬盘引导记录的备份文件，以后如遇引导型病毒

或硬盘引导记录被破坏时可利用该文件恢复，恢复方

法如下：

键入 "!89: 后回车：

K 0 8’’$)#=!% "3$
K =
K/ >@@ F @ >
K ;

M% 创建 -"’*% 83$
N!&<’ ’))
-8#’*
)’0$>?
<OP#’
我们可以用这个批处理来启动汉字系统。然后是

拷贝杀毒软件 +#==G5，先用 3$$4#8 去除 +#== 盘中

所有文件的隐藏属性，然后再进行拷贝：

3$$4#8 K < 3L Q"%"
,&’-. 3L Q"%" &L Q$!(- R *
注意：不要拷贝系统文件。进行到这一步我们就

可以压缩 $!(- 子目录里的文件了。

&L QS 34T 3 3L Q&’((30"% 34T &L Q$!(- Q"%"
最 后 是 制 作 39$’!,!&% 83$ 和 &’0)#:U *.*

文件。

39$’!,!&% 83$ 文件内容如下：

N!&<’ ’))
(*&"!, R "L (*&"@@@ R P
4!( !L 为创建的逻辑驱动器

!：

&’-. 3：Q34T% !,! !L Q
&’-. 3L Q&’((30"% 34T !L Q
34T , &’((30"% 34T
3L
-3$< E 3L QV !L QV
&’0)#:% *.* 文件内容如下：

"!P#&! E <#(!(% *.*
=3*$"4#P! E O
"!P#&! E ’3+&"4’(% *.* R "L (*&"@@@
"!P#&! E 43("4#P!% *.* F@M5 2>F >@@ R !
以上是制作的全过程。下面是几个容易出现的问

题或应该注意的地方。

! 83&+&(’*% 83* 和 *!$&(’*% 83* 是 在

"’*?U ,, 中自带的 ;83*#& 环境下运行的。

"先启动 -"’* 中文系统，再键入 <!=- 英文提

示就会变成中文提示。

#建立的虚拟驱动器不一定是 ! 盘，因机而异，

一般是在最大的物理驱动器之后。

$有可能出现无光驱现象，请加载本机的光驱驱

动程序。

%该盘在 JF 位的硬盘中禁用。

以上是我总结出的几点经验，希望大家在实践中

给予批评和指正。

$

*98*$% !,!
;83*#&% !,!
90)’4(3$% !,!
&<+"*+% !,!
-&$’’=*% !,!
-8#’*% !,!
<OP#’% !,!
<!=-% &’(
<!=-% <=-
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一提起多媒体，我们首先想到的就是声音；一说

到多媒体硬件，免不了关注它的“咽喉”——— 声卡。

虽然如今的多媒体家族又新增了 !"#" 琴、扫描

仪、数码像机 $ 摄像机等“新贵”，但作为基本配置的声

卡始终是多媒体硬件中最重要而必不可少的配置之

一，也是衡量机器性能的

主要参数之一。

%& 机 在 早 期 设 计

时，因为没有充分估计到

计算机会在短期内获得

如此迅猛发展，故而在系

统体系设计上犯了一些

后来看来“不可理解”的错误：诸如 ’()*+ 常规内存的

局限及发音系统的设计等。%& 机的发音就只靠一个

喇叭发出简单且难听的声音 ,大多数用于提示性警

告 -。为了达到更好的音乐效果，./0’ 年加拿大 12345
公司推出 12345 声卡改善了这一状况。后来，新加坡创

通 公 司 推 出 与 12345 兼 容 的 声 霸 卡 系 列 产 品 67892
+3:;<=> 后来居上，现在几乎已成为声卡的代名词，各

声卡厂商生产的产品也与 67892 +3:;<=> 兼容。

现在市场上声卡品种繁多，难辨真伪。低档的大

多数价格只在百元左右，标称 .’ 位声卡，其实，细心

地看一下包装盒及使用说明手册你就会发现它们多

只是与 67892 +3:;<=> ,?>7 -兼容的 0 位声卡。凡是说明

上写明与 67892 +3:;<=> ,?>7 - 兼容则为 0 位声卡；写明

与 67892 +3:;<=> .’ 兼

容 则 为 .’ 位 声 卡 。

,不过，笔者有次也曾

碰到过包装盒上写着

与 67892 +3:;<=> .’ 兼

容，盒内说明书上却

又 写 着 与 67892
+3:;<=> ?>7 兼 容 的 情

况 -。 这 类 与 67892
+3:;<=> ,?>7 - 兼容的声

卡只是多了一些辅助

功能，如：即插即用、

!"#" 接 口 、@49/A $
"9<=>9=< 支持等。它们

的 音 效 采 用 的 是 B!
频率合成的方法，即

通常所说的雅马哈芯

片 C%DE $ C%DF，其音

色与自然音色有明显

差别，自然也远逊色

于使用波表合成音效

的 .’ 位声卡。如果你

不需要较高品质的音效，不录制高质量的声音，不在声

卡下开发应用程序，而只是普通的应用，如播放音乐

&#、G&#、玩游戏等，买 0 位声卡不失为最经济的选

择。我在实践中摸索出一种简单而有效的方法用以识

别声卡是 0 位还是 .’ 位。

每一块声卡中都有

数字信号处理器 ,#6%-，
其版本在 (H ) 及以上的

为 .’ 位声卡，(H ) 以下

的 为 0 位 声 卡 。 可 在

#C6 中 用 下 述 方 法 判

断：

.I 安装好声卡及其驱动程序，重启计算机。

EI 键 入 “6JK”， 可 以 看 见 屏 幕 上 有 一 行 显 示

“+D16KJL M 1EE) "A⋯”，1 后的数字可能是 EE)、E()
或 E’)，它表示你的声卡 " $ C 地址的设置，记住这个值

,本例中假设显示为 EE) -。
FI 进入 #J+NO
&：P #J+NO
Q CEE&，(.,若上述 " $ C 地址为 EE) 则键入 CEE&；" $ C

地址为 E() 则键入 CE(&；依此类推 -
Q "EE1
R R ,将显示 #6% 主版本号 -
Q "EE1
R R ,将显示 #6% 次版本号 -
看一下显示出的 #6% 版本号是否大于或等于 (，

就知道你买的是真货还是“水货”了。 $

(((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((

)))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))*********************************************

(((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((((+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,---------------------------------------------

.............................................

!
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朋友的一台奔腾兼容机 ,华硕 KE%( 主板、%=9<48S.’’&%N、.’!+
J#C 内存、0 倍速 6CTU 光驱、6=:V:<= EH AO+ 高速硬盘、K>42=9< /’0A
显示卡、KW @ 声卡 -在 @49/A 下利用万事无忧软件安装游戏《帝国时

代》，在安装进行到一半时，屏幕总是出现因内部出现错误，安装无法

进行的提示。

排除了光盘的问题后，怀疑是硬件原因，于是先后将声卡、硬盘、

光驱逐一拆下，故障没有排除，又将显示卡、&%N、内存条、多功能卡一

一作了更换，结果故障依旧，再更换电源和主板，仍无济于事。排除了

硬件方面的原因，考虑可能是 @49/A 系统有问题，于是将重要数据进

行备份后，将机器里原有的 @49/A 系统删除掉，把硬盘整理一下后，

取出 @49/A 光盘重新进行安装，顺利完成了其它的各项安装，而在用

朋友拿出的声卡驱动程序软盘进行安装时，总是不能顺利安装，但能

够正常发声，也能顺利播放 G&#，检查 @49/A 控制面板中的系统设

备，声卡为“&>=:<4X= 6+.’”驱动程序。问朋友才得知，声卡的原配驱动

程序软盘在原来安装前无意中损坏，他是从别人处拷了声卡驱动程序

安装的。找来相应的 KW @ 声卡驱动程序安装后，故障排除，游戏顺利

安装结束。

小结：由于在 @49/A 下声卡能够正常发声，也能顺利播放 G&#，

因此一直未考虑声卡驱动程序会有问题，以致在排除故障时走了不少弯路。所以，@49/A
安装后不能因为听到声音就认为声卡安装正确，要尽量使用与声卡类型相符的驱动程

序。这样才不会在以后的使用过程中给自己增添不必要的麻烦。 $
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千呼万唤，!"#$% 中文正式版终于粉墨登

场，诸位发烧友争相一试为快。日前遇一故障，因

有代表性，在此交流。

主要配置：! &"’ ())*&+，华硕 &",$- 主

板 ，../01 总 线 频 率 ，.2/ 内 存 ，华 硕

3()))45& 显 卡 ，花 王 &*6 声 卡 ，华 硕 (2 速

*789/。无论是从 !"#$: 9;8<= > 升级还是从

79; 新装，拷完文件第一次启动后，运行到配置

设备时均长时间死机，重新启动后到相同位置时

又如此，如此多次，始终无法完成安装。# 4/7
?. @ < ’ ())*&+，磐英 A& @ :>/3&(A @/ 主板，

>))/01 频率总线，.2/B 内存，华硕 3()))45&
显卡，;( ;C#"D3"EFG &*6 声卡，创新 7HI<737 @
89/。从 !"#$: 9;8<= > 升级或从 79; 新装，安

装顺利，从控制面板“系统”中，亦看不出任何设

备有问题。但声卡功能不正常，能播放 /676，不

能播放声音文件。后发现，因考虑散热，其声卡都

插在避开 45& 槽的 (J或 2J&*6 槽 K离 *&+ 较

远的槽 L，改插在 >J或 <J&*6 槽后问题解决。但

原在 !"#$: 下却一切正常，估计是 !"#$% 本身

的兼容性引起。另外在第二种配置中，*&+ 电压

只能调为说明书中所说的 <= <3，高于此值电脑

将无法启动。 $

一台 &><) 电脑， 华硕 &::M<&2
主板，(</B 内存，!6NO4;M;.)) 显

示 卡 ， 中 文 !6N$: 操 作 系 统 。 在

!6N$: 中运行一段时间后，特别是玩

8A7 4,A8M、古墓丽影等大型游戏

时，过一个半小时左右，电脑自己重新

启动。

怀疑电脑有病毒，用干净盘启动

后，用 ?3())，43$: 等杀毒软件查杀

毒均未发现有病毒。由于前段时间曾

将 &><) 跳为 &>:)，又怀疑 *&+ 超频

过热所致。于是又把 *&+ 跳回 &><)，

重新启动运行，故障依旧。曾有资料说

8A;AM 键短路也可出现类似故障，干

脆把 8A;AM 键断开，故障仍然没有排

除。后来偶然摸了一下内存条，发现十

分烫手，会不会是内存条过热所致呢P
进入 */9; 设置，查看芯片特征

值设定，内存条速度一项设为了 .)#G，
原来跳频后，为了使系统达到最佳性

能，调用了 */9; 中的 ;AM+& 7AQ
O4+,M 设置。由于本人内存条为普通

A79 内存，设为 .)#G 后可能速度跟不

上，导 致内 存过 热引 起电 脑自 行启

动。把内存速度改为 -)#G 后，重新启

动运行，连续七八小时没有出现电脑

自行启动现象。再把 *&+ 跳为 &>:)
也是如此。 $

近日想把存在一台西门子 &5-2) 编辑器中的论

文拷到软盘上去打印，不料启动 !6N$: 中文版，进入

“我的电脑”后，发现原 (= :R的 4 驱变成了 := <:R的软

盘驱动器。

该编辑器的配置为：2%.7S..、%/B 内存、(= :R软
驱一只 K设置为 4 驱，无 B
驱 L、(2>/B 硬盘 K分为 *
盘 与 7 盘 L、!6N$: 中 文

版。

首 先 重 新 开 机 检 查

*/9; 设置，没有发现错

误，而且启动画面上显示 4 驱为 (= :R，>= 22/B。退出

!6N79!;， 进 入 79; 状 态 ， 发 现 4 驱 仍 显 示 为

:= <:R。怀疑 */9; 中有病毒，将 */9; 放电。启动后

重新设置，用 ?3())K+ 版 L、43$: 杀毒，没有发现病

毒。启动 !6N79!;，“我的电脑”中 4 驱显示正确。于

是在 */9; 中设置了用户口令和超级口令后关机。

不料再开机后 4 驱又莫明其妙地变成了 := <:R。
怀疑 !6N$: 的启动文件有问题，检查后没有发现异

常。又对 */9; 放电几次。这中间，我发现，每当

*/9; 中没有设置口令时，4 驱是正常的。是不是和口

令设置有关呢P
检查口令设置，发现用户

口 令 与 超 级 口 令 是 不 一 样

的。将两个口令改成一致，故

障消失。

这 种 主 板 的 B69; 是

&09AN6S 2= )( 版本。用另一

台 &ANM6+/ >))，B69; 是 &09AN6S 2= ): 版 本 的

&5-2) 编程器作同样的试验，结果是相同的。

原来这种 B69; 还有这样的功能：将用户口令设

置成与超级口令不同时，如果用用户口令开机，则 4
驱不能用，可以达到屏蔽 4 驱的目的。而用超级用户

口令开机则不受影响。 $
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一台配置为 !"#$%&’())、*+,-、(. +/- 的电脑在

一次开机启动后，屏幕显示“0123 -445 67189:;，

1<2;:5 2=25;, 0123 7<0 !:;22 ;<5;:”，根据提

示信息放进系统软盘，用软盘启动成功后，键入“>：”

后按回车键，无法进入硬盘。

关闭电源，打开机箱，检查硬盘线与 10; 插槽接

触良好，重新开机启动，屏幕还是显示原来故障信息。

按“:;2;5”键启动机器，按“0"?”键进入 >,42 设置

主菜单 @7A7:0 -142B，选择“10; C00 7954 0;D
5;>514<”栏，进行硬盘的自动检测，结果无法检测到

硬盘。在多次冷启动后进入 >,42 设置进行硬盘自动

检测，都无法检测到硬盘。

从现象上看硬盘可能是损坏了，但是最近使用过

程中对硬盘进行扫描没有发现任何损坏的扇区，完全

损坏的可能性不太大E 并且在无法启动前的最后一次

关机是按照正常程序退出。

于是将硬盘拆下来连接到另外一台 FG) 机器上，

开机启动后进入 >,42 设置主菜单，选择“10; C00
7954 0;5;>514<”栏，检测到硬盘参数，能正常进入

硬盘。将硬盘装回到原来的机器上，进入 >,42 设置

后能自动检测到硬盘的参数，恢复了正常启动。

小结：关机时按照正常程序退出，而下一次开机时

无法用硬盘启动并且无法进入硬盘，这时候有三种可

能性：第一种是硬盘线与 10; 插槽接触松动了；第二

种是硬盘确实损坏了；第三种就是在关机时硬盘磁头

没有能回复到引导位置，而利用 >,42 设置中自动检

测硬盘功能又无法检测到硬盘参数。在第三种情况下，

可以将硬盘拆下来装到另外一台机器上，利用不同的

主板对硬盘的自动检测功能，对硬盘进行参数的自动

检测，从而将硬盘磁头回复到引导位置，再装回原来机

器，从而恢复正常启动。

$

公司的 FG) 电脑都是在光驱昂贵的时候买的，故都

未配光驱。近日因工作需要而买了一个外置并口光驱。

将计算机上的打印头从打印端口即 8!5( 拔下，插上光

驱的接头，再将打印机插头插上光驱的另一个端口。在

042 状态下，直接用“64: 042 H A1<*. +”驱动盘，运行

2;59! 就可以将光驱驱动起来。在 A%# IF 下，在“我的

电脑”或“资源管理器”中从“64: A1<IF”的驱动软盘

运 行 2;59! 即 可 。 计 算 机 上 虽 然 只 有 一 个 并 口

@8!5(B，被外置并口光驱占用了。但一点也不影响打

印，因为光驱上提供一个打印端口，相当于原来只有一

个并口的计算机，又多了一个并口。公司任何一台计算

机需要用光驱时，将并口光驱插上，几分钟就可以让它

按你的吩咐工作，非常方便使用，但近日却犯起了犟脾

气不听话了。

故障现象：并口光驱在好几台电脑上随时能驱动起

来，但在某一天的某台电脑上突然驱动不起来了。而这

台电脑以前曾驱动过此并口光驱。

故障分析：单独接打印机到打印端口 @8!5(B上，能

够打印，但时好时坏，而外置光驱接到别的电脑上工作

完全正常，说明光驱没问题，怀疑机器上有病毒，用正版

的 3J*KK@J L B、3188、瑞星轮流杀毒，并未发现任何病

毒，检查 >,42 也未发现有设置不当的地方。关了主机

拔打印头时，发现并口外端有些小火花，这时才恍然大

悟。这台电脑使用的显示器是

两年前 +( 英寸的大屏幕，单

独供电。大屏幕产生的感应电

压，使电脑机壳带上近 +KJ 的

感应电压。将显示器电源拔

掉，再用万用表测，感应电压

不存在了。故障根源在于机壳

未接地。

解决方法：将机壳上的螺

丝接上一根电线，一端系在暖

气片上，问题迎刃而解，并口

光驱顺利地驱动起来了，连在

并口光驱上的打印口，也能传

输打印数据，顺利打印了。

小结：感应电压是用户经

常疏忽的地方。机箱保护接地

或保护接零，能消除机壳的感

应电荷，排除外部所带来的一

些电磁场干扰。计算机内多是

(+J、FJ 电压的电路，机壳上

稍高的电压就极可能对电气元件造成破坏，近 +KJ
的感应电压未对电脑产生不可挽回的后果，已属万幸

之万幸M $

+
,
-
.
/
0
1

+
,
-
.
/
0
1

!
哈
尔
滨

汤
武
初



! ! "!!"# $% &!"#
! "#$%&’()*+, -.$/0-/0/*)

!"#$%&’( )*+ !""# $ %! ·&"·

!"#$%!& 向来以功能强大、操作方便著称，特

别是即插即用和各种自动的优化配置，但在我看来，这

些所谓的优化可不一定适合每一个人啊 ’嘘(别让盖茨

老总听见哟 )。还是先来听听我的“优化”遭遇吧(
遭遇之一：一台 *+,,--. 微机，每次从 !"#/

$%!& 到 -& 0 $%& 方 式 或 从 -& 0 $%& 到 !"#/
$%!& 切换时，屏幕总是抖动几秒钟才能恢复正常。

我的显示器可是全新 *1"2"*& 的呀，不会有问

题吧3后考虑到机器刚安装 !4567，会不会是软件问题

呢3察看与显示器有关的信息，最终发现在“显示属性 8
设置 8高级 8适配器”的刷新速度项中为“优化”配置，试

把刷新速度降低后故障反而消失。原来我的机器是

“孺子不可优化也”。

遭遇之二：还是该机器，在玩《野兽与乡巴佬》时，

2%9$ :9-; 进度条不显示，进入游戏画面，移动鼠

标，好家伙( 赶上 !45<=>? 的鼠标跟踪功能了，在鼠标

滑过的地方，留下了许多“影子”，再看游戏中小人走动

后都变成了“加强连”，新图像不断产生，原有图像也并

不消失，以致画面惨不忍睹。

该游戏在朋友的机器上运行正常，因有了上次的

经验，我直接在桌面点鼠标右键，打开“显示属性”。几

经周折后，发现把“显示属性 8设置 8高级 8性能”的硬件

加速中的优化值调到“无”后，故障反倒消失了。

遭遇之三：一台八成新 &@AB CDEE 针式打印机，近

来发现在 FF;$ 打印中出现错误，若照例按 ;?G 键却

不能中止打印，关机重来，没打印完的部分却要继续输

出，直到输完为止。以后又发现 !*& 也出现同样故障，

以致因纸张大量浪费而让俺“白银大量外流”。

这台机器在以前能正常打印，而“故障”现象又是

在加装 !4567 后出现的，故检查与其有关的配置。打

开默认打印机的属性后发现“ 8 &@AB CDEE 打印机属性 8
详细资料”中，!45<=>? 为了加快打印速度自作主张设

成了“后台打印”，改为“直接输出到打印机”后，“故障”

消失。

由此看来，所谓的“优化配置”也是因人而异的，要

想自己的机器运行流畅，必要的“个性配置”还是离不

了的。 $

!"#$%&’(
!河南 张开顺

最近买了一台 FA5=5 HIF DJJ
&* 彩色喷墨打印机，安装时却费尽

周折，好事多磨。打印机连机正常，

自检测试也正常，安装打印机驱动

程序也一次成功。但是启动打印机

驱动程序选择打印测试页时，打印

机纹丝不动，毫无反应。

怀疑打印机信号电缆有问题，

更换后情况不变。打开机箱检查，

没有发现主板有问题，同时将声卡

和 -%$;- 卡拔去，重新启动计算

机，打印机故障仍旧一样。进入

F-%& 设置检查，发现打印机并口

设置为“禁止”’$"&9H2;)，以为找

到问题，将“禁止”改为“启用”

’;#9H2;)。退出 F-%& 设置，启

动计算机，问题并未解决，故障依

旧。再次查看 F-%& 设置，打印机

并口又自动变为“禁止”。

查看 F-%& 设置说明可能的

原因是硬件设置冲突，于是改动打

印机并口的地址 DK71%CK71%CHF1；每次重新启动，

打印机并口总是自行设为“禁止”。进入 !"#$%!& 6J
启动控制面板，在系统图标下打开硬件管理项，看见打

印机并口上标记有一个红色的“&”，进入资源管理，查

找各种硬件的地址，$-9 和中断 ’"LM)冲突，发现声卡

’;&&,77) 中断的默认值和打印机并口 ’2*N+) 同为

“EJ”；声卡驱动程序的中断设置有三个选择分别是：

EJ、EK 和 +E；先将声卡中断改为 EK，又发现和另一逻辑

并口 ’2*ND) 的中断冲突；最后将声卡驱动程序的中断

设置改为“+E”，将打印机并口删除，启动 !"#$%!&
6J 让系统自动识别及配置打印机口，一切正常。

这个故障的起因是：这台计算机先装声卡，声卡在

!"#$%!& CO D 下 装 ， 因 为 声 卡 支 持 “ 即 插 即 用 ”

’*5*)，所以 !"#$%!& 6J 根据声卡的中断默认值，

自动将打印机口屏蔽。在处理故障时，虽将声卡拔下，

但它的中断值并未改变。所以在声卡独占 EJ 的情况

下，打印机口自然屡改屡禁，无法工作。

如果打印机在声卡之前先安装，打印机口按主板

的默认值独占 EJ 中断，再安装声卡，声卡的即插即用

的特性，会自动选择可用的中断。这类故障就不会发

生。

计算机新开发的板卡，一般多支持“即插即用”；而

诸如：打印机口，通信口等集成在主板上的硬件总是使

用系统指定的资源；如果同时安装多种硬件设备，应尽

量先装非即插即用设备，最后安装即插即用设备，就可

以避免很多因中断冲突而带来的麻烦。这是我们从这

个具体的故障中获得的一点教训。 $
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“工欲善其事，必先利其器”，这里我们谈谈与游戏

制作直接有关的话题：! 语言编译器。所谓编译器，笼

统地讲就是把 ! 或 ! " " 源程序编译链接成可执行文

件的程序包，所以编译器的优秀与否自然直接关系到

可执行文件的效率。因为国内游戏制作信息交流甚

少，而大多数读者朋友并不能随心所欲地漫游因特网，

所以对现代化的 ! 语言编译器了解就相对不多。然而

了解和掌握它们却是极为必要的，因为它们对你所写

的游戏可以说是至关重要的，它们直接决定了游戏可

能达到的速度和效率，否则就好比电脑电压不足，

#$%&’ 安装盘缺少序列号⋯⋯

开发 #$%&( 游戏的! " " 编译器无非就这么几

种：)$*+,-,./ 0$-123 ! " " 、4,+32%5 ! " " 、#2/*,6
! " " 和最近颇为流行的 4,+32%5 ! " " 41$357+。这些

编译器各有所长，并且将可视化的编程方法带入编译

器中，开发效率自然非常高，为繁杂的 #$%5,8- 编程

带来勃勃生机。不过如果你没有梦幻配置的机器，哼

哼⋯⋯

相比之下，9:; 中的 ! 编译器真是百家争鸣、百

花齐放。由于 9:; 是一个非常直接、比较完善的操作

系统，9:; 游戏对系统资源要求又非常低，广受“传

统”程序员和 <%/$ = )$*+,-,./ #$%5,8- 派程序员的青

睐，所以 9:; 中优秀甚至极优秀的 ! 语言编译器真

是数不胜数，而且层出不穷，你可以根据实际情况按需

所取，写出惊世之作。下面让我细细道来。

一、$’()*+, - . . /0 1 2’( 34&——— 经典老臣

这 是 我 们 已 经 非 常 熟 悉 的 传 统 “ 肯 派 儿 ”

>*,6?$37+ @，也是 4,+32%5 公司 9:; 编译器的关门之

作，如果没错的话，《仙剑奇侠传》之类的传统游戏便是

他所为，诸位“程式猎人”都是以此起家的吧？经典的

集成调试环境，经典的开发过程，经典的源程序，经典

的可执行程序（慢、本分、较安全），真是经典之极。4!
AB C .,+ 9:; 是十六位编译器的经典之作，几乎开创了

一个时代的神话，至今依稀还能见到似曾相识的 D9E
和 4! 编译的程序，所以不得不提及。由于其绝对的

“市场占有率”，前几期连载的《你好，游戏世界！》中的

程序都是使用 4! 编译调试的，当时水平有限，各位多

包涵。然而，太慢的运行速度，太多的内存限制，太弱

的图形功能，用 4! 编写大型电脑游戏真是难上加

难。虽然 4,+32%5 公司曾经推出过 4! 的保护模式接

口，但好像流行不起来。如果你想编写小型电脑桌面

游戏的话，4! 倒是不错的选择。4! 的使用大家一定

非常熟悉，就不必我多费口舌了。

二、5*67’8 - . . 110 9 2’( 34&——— 当红贵族

称其为当红贵族，一点也不过分，因为欧美、港台

一系列高水平的游戏都是用 #2/*,6 ! 制作的，比如

《!F !》系列、《GDG<》系列与《金庸群侠传》等等一大

堆。#2/*,6 ! 编译器最大的特点是能使用大大有名的

9:;HI#B E(E 这个 9:; 扩展器，使程序员丝毫不受

JHKL4 常规内存的折磨，并且使程序运行在 AM 位保

护模式下，运行效率成倍提高，加拿大 #2/*,6 公司也

趁机跟着出名。可以说，运行游戏时一见到 9:;HI#
这个标志，几乎可以确定这个游戏是用 #2/*,6 ! 编

的。而且，#2/*,6 ! 编译器乃是真正的 AM 位编译器，

其 编 译 效 率 绝 对 一 流 ， 甚 至 超 越 微 软 的 0$-123
! " " 。此外，更强的图形功能，更佳的健壮性，更好的

移植性，更使 #2/*,6 ! 浑身上下弥漫出贵族气息。是

否有那么一点点动心？虽然 #2/*,6 ! 是商业编译器，

不是轻易就能掌握的，但我还是尽量将它的使用方法

说得透彻一些，使朋友们尽快上手，早日实现自己的梦

想。

#2/*,6 ! N ! " " 9:; 部分是命令行编译模式，

安装完毕后最好写一个 ;EODOB 4<O 来设置必要的环

境变量。比如，我的 ;EODOB 4<O 内容如下，你可以根

据自己的情况作相应改动：

P<OQ *R S8$%5,8- S*,662%5T *R S82/*,6 S4DUT *R S82/*,6 S4DU4T
;EO E9P<OQ V *R S82/*,6 SE99<O
;EO DU!WX9E V *R S82/*,6 SQ
;EO #<O!:) V *R S82/*,6

然 后 ， 我 们 可 以 使 用 #!WAYJB E(E 编 译 ! N
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! " " 源程序。#!$%&’( )*) 是 #+,-./ ! 的编译链

接程序，参数众多，我们只讨论用它编译链接 %0 位保

护模式程序的方法，其他参数请参考“#!$%&’ 1 2”提

供的文档。下面以著名的“3)$$4 #45$6”这一传统

节目来介绍 #+,-./ ! 的使用方法，前提当然是得正

确安装 #+,-./ ! 哟！

7( 进入 648 环境，键入“8)9:9”并回车，设置环

境变量，这是不可缺少的一步。

0( 用一般的文本编辑器，比如 648 自带的 )6:9
就可以，编写源程序 3)$$4( !;; 如下，并存盘退回

648。

<=>-?@AB CD,A=.( EF
G.=A /+=> HG.=A I
J
KL=>,M HN3B??.O P.L?AQ R>N IS

T
%( 键入“P-?%&’ 1 ? U A.DVW EB??.( -KK”编译链接，

屏幕上会显示编译信息，如果一切正确的话立即就能

够生成 3)$$4( )*)，否则看看 P-?%&’ 给出的提示

吧，把错误修正一下就会成功。此时，装上 648X)Y
避免重复输入是比较明智的选择。

V( 键入“3)$$4”，看看你的电脑彬彬有礼地向你

问候吧，真是很有成就感呢！虽然程序非常短小，地道

的 Z=-L.8.M,，但这的确是保护模式的 %0 位高级程序，

货 真 价 实 。 3)$$4 在 运 行 的 时 候 是 要 调 用

648V[#( )*) 的，所以应该保证 648 路径中能够找

到它。顺便说一下，648V[#( )*) 并非唯一的 648
扩展器，[4%0( )*) 也是可以被 #\9!4Z 使用的。

#+,-./ ! 是非常优秀的商业化的 ! 编译器，如

果你要开发大型的 648 游戏，千万请考虑 #+,-./ !
（注：这并非广告）。

三、’() *+’## , - -——— 平民王子

6][;; 真是妙不可言！称它为平民，因为它是完

全免费的，即 ^5)) 4^ !3\5[)，称它为王子，因为它

利用 %0 位 :>,B? 芯片，提供 %0 位 V[_ 平面地址空间和

0‘’ Z_ 虚拟内存，编译出运行在 %0 位 648 保护模式

的高效代码，并且还提供一系列 [ab 开发工具。超快

的运行速度，一点不比 #\9!4Z 逊色！6][;; 是

6]6B?.L=B CAcdAB?.L=B( -./F ，一位出色的美国程序

员和他的朋友们一起完成的高质量的 [ab ! 1 ! " "
的 648 接口，简而言之就是! 1 ! " " 编译器，至今还

在不断的发展完美之中。

6][;; 好就好在好东西不要报酬，不像某些 Z;%
播放软件，一出名就要求注册，简直是一结婚就上演

《从奴隶到将军》的家伙，而 6][;; 一直保持着程序员

应有的本色。6][;; 在国内绝对不流行，真是难得一

见其雄姿，不过你可以到 E,,Ke 1 1 PPP( AB?.L=B( -./ 1

AcWKK 1 去看看，有条件的话 6.P>?.+A 一份吧。6][;;
在国外也是大红大紫的，据作者透露，=A8.M, 的著名游

戏《f@+gB》的 648 版就是用 6][;; 编译的。与 6][;;
齐名的软件包是英国的程序员 8E+P> 3+LWLB+GBD 写的

\$$)[54，一个高水准的游戏函数库（提供所有函数

源程序），不过只能用 6][;; 编译调用。\$$)[54 支

持 h[\ Z.AB i * 和 8h[\ 模式 &、7‘、7’、0V、%0 位颜

色浓度，支持 h)8\ 0( j，并且包涵了 \9:、!=LL@D、;+Lk
+A=DB、8%、9L=AB>, 等一系列显示卡的驱动程序，提供了

非常完善的图形函数与 ^$: 1 ^$! 动画播放函数，支持

后台播放音乐 HZ:6: I与音效 H#\h)I及音量调节，支

持 \A?=lO 8_O 8_ ;L.O 8_7’O \#)%0 等一系列声卡和

软波表，提供对鼠标、键盘、游戏杆和高精确度时间中

断的函数支持，并且可以直接支持对 $m88 压缩文件

的直接读写，支持一些简单的数学函数与 %6 函数。

\$$)[54 同样是完全免费的，不过好客的作者要求

在此之前你最好用自己的软件与之交换，甚至是一份

\b94)*)!( _\9 也可以。怎么样，口水是不是流满地

了？不用怪自己水平不够，有了这么强大的游戏编程

库何愁写不出优秀的游戏呢？

\$$)[54 的 官 方 网 页 是 E,,Ke 1 1
PPP( ,+?@?+( AB/.>( -.( @g 1 +??BWL. 1 ，你可以在那儿下

载 \$$)[54 的最新版本。6][;; 与 \$$)[54 真是

一对黄金搭档，用它们编游戏可谓得心应手，它们获得

了本次的 8@>P=>A 最佳推荐奖。其实，\$$)[54 并不

是 8E+P> 独自一个人完成的，你可以看看 \$$)[54
的 9E+>gD 文件，你会发现 \$$)[54 这个先进武器是

由许多程序员合作完成的，各自完成一部分。如果你

对游戏编程同样喜欢的话，我非常希望与你结识，交流

技术共同进步，“众人拾柴火焰高”嘛！

四、其它——— ./01 231 451 67/01
称剩下的编译器，如 Z=-L.D.M, !、3=WE ! 等为“其

它”确实有些冤枉，因为它们各自有各自的专业用途，

只不过对游戏方面的用途相对少些，或者非常不流行，

或许我也不太熟悉，在此暂且一笔带过。

一口气介绍了这么多优秀的 ! 1 ! " " 编译器，真

有些喘不过气来，你还好吧？可别挑花了眼哪！选择优

秀的 ! 编译器是非常重要的，我们制作游戏不能在起

步时就输给国外一大截，否则游戏写到一半，由于编译

器的落后而心有余而力不足，那是非常悲哀的事情，国

内的某些游戏制作或许就是吃了这样的亏。之所以写

这样一篇文章，只不过是向朋友们介绍先进的技术，绝

没有做广告的意图喔！好了好了，朋友们，用各自的编

译器编织自己的梦想吧！有了什么心得，别忘了告诉

大家，“独乐乐，与人乐乐，孰乐？” $
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大家好，经过前两篇文章，大家是否对程序的运

作过程有了一定的了解，可能已经有朋友的 ’()*+
实力在我之上了，好怕怕！再次重申：破解成功，在朋友

之间卖弄一下就可以了，可不要 ’ 版喔！

上次预报这次要对付有反跟踪手段的程序，在实

战之前，先明确几个概念。静态反跟踪：把软件源程序

密码化，使 ’()*+ 工具反汇编的语句让人无法看懂；

动态反跟踪：防止用 ’()*+ 工具的 , 命令（单步操

作），+ 命令（断点操作）来对程序的运行过程进行分

析。对于静态反跟踪，因为一定有译码子程序，故研究

译码子程序实现译码的过程，再用它的规则将主程序

翻译一遍即可，主要看你的汇编水平了。对于动态反跟

踪就比较复杂了，光我知道的实现动态反跟踪的方法

就有十几种，但是有八成以上是通过修改中断向量来

实现的，主要有锁键盘（-., $/），锁屏幕（-., #0/），

时钟（-., #1/），单步（-., #/），断点（-., 2/）等等，

所有单纯与中断向量有关的反跟踪手段都可以用我的

超强无敌的“乾坤大挪移”一并解决。先来点有关知识，

你的电脑在启动后的第一件事是由 )-34 填写位于内

存 0：0 始长 #5 的中断向量表，这是硬件决定的，除

-)6 的工程师，谁都改变不了。中断向量表包括每项 !
个字节共 "78 个中断向量，程序呼叫中断就像呼叫子

程序，9子程序9的地址就放在中断向量表中，! 字节，两

个装段基址，两个装偏移量。修改中断向量，就是修改

中断向量表中对应的表项，使之指向别的程序入口。有

了这些根底，就可以修练正宗心法了：把中断向量表搬

移到内存别的地方，当然不是只要搬移就可以啦: 还

要左闪右闪的躲地雷。搬移后需重新将 ’()*+& ;36
和被调试的程序所指的中断向量表的位置指向你新搬

移的绝对地址；在 ’()*+ 的时候还要留意一些旧的

中断向量表的一些功能，也要稍加修改并指向你新搬

移的绝对地址中方可正常执行。附上一小程序，是将中

断向量表搬移到 7000< 0000 中。

63=-., 4(!"#$%
&’’("# )’* "+,-$%. /’* "+,-$%
+0! 1223

’%&0%： 4"5 $+6"+,
/#’)0-7#8%&79# 9&7#9 6+0/
/("": /6 ; /(5<2 =
%:5#89+) /6 ; /(5<2 =

’+(0)#8%:5# /6 2>>>>3
/6 22223
/7 223
/7 ?@3
/6 22223

%&0!#%8%:5# /6 2>>>>3
/6 22223
/7 2A3
/7 ?@3
/6 22223

7-+’8)’ /6 ; /(5<2 =
7-+’8’’ /6 ; /(5<2 =
$+6"+,* &’’("# )’* "+,-$%. /’* "+,-$%

"+, &B. )’
"+, #’. &B
"+, ’-. +>>’#% /#’)0-7#8%&79#
"+, )B. C223
"+, &3. DE3
-$% 1A3 ；把基本内存内容搬到扩展内存去。

"+, &3. ;)3
-$% C13

"+,-$% #$/’
#$/ ’%&0%

照例，还得来一“例程”：

)+/# ’#!"#$% 5(79-)
&’’("# )’* )+/#. /’* )+/#
+0! 1223
’%&0%* "+, &B. 2 ；修改 -$% 13

"+, /’. &B
"+, ’-. ;
)9-
"+, &B. F’- G
"+, #’* -$%18-5. &B
"+, &B. F’- H C G
"+, #’* -$%18)’. &B
"+, /B. +>>’#% -$%81
"+, &B. ’#! -$%81
"+, F’- G. /B
"+, F’- H C G. &B
’%- ；修改完毕

4"5 7#!-$
"’!1 /7 I5&’’6+0/* I. 2/3. 2&3. IJI
"’!C /7 I:+( &0# ’"&0%K I. IJI
"’!@ /7 I:+( &0# ’%(5-/K <4(’% &

4+L#. +$# "+0# %0:=I. IJI
5&’’6+0/ /7 IMNOPQRSTNOI. 2/3. 2&3. IJI
7(>>#0 /7 1C
)3&0’ /7 1@ /(5<U =
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!"#%$ &,-* ./, ；定义自己的 !"# $0 中断

1-2 ’34 -..+5# 1+6$
1-2 /04 780
!"# 9$0

!,5#
:56!"; 1-2 /34 *+

1-2 ’+4 /3
!"# $ ；调用自设的 !"# $0
1-2 ’34 -..+5# :<..5,
1-2 /04 7/0
!"# 9$0
1-2 *34 $7
3-, :34 :3

"53#; 1-2 /=4 :<..5,>:3 ? 9@
*1& /=4 &/++(-,’>:3@
A"B ’!+&
!"* :3
=--& "53#
1-2 *0/,+>:3@4 CDC
1-2 ’34 -..+5# 1+69
1-2 /04 780
!"# 9$0
A1& -25,

’!+&; 1-2 ’34 -..+5# 1+6E
1-2 /04 780
!"# 9$0

-25,; 1-2 /34 7 ；以下恢复原 !"# $0 向量

1-2 ’+4 /3
1-2 +!4 F
1-2 /34 5+; !"#$%!&
1-2 >+! @4 /3
1-2 /34 5+; !"#$%*+
1-2 >+! ? 9@4 /3
1-2 /04 F*0
!"# 9$0

*-’5 5"’+
5"’ +#/()

本程序修改了单步中断 *+) !,，-./01$ 234 等

跟踪工具的 ) 命令要用到 *+) !,，它被转向则 ) 命令

就会失去工作环境，将产生死机，混乱等后果。我写的

这个程序，只是演示一下修改中断向量是如何实现的，

实际上，它是经不起任何推敲的，可能有朋友已经发现

不用任何反跟踪技术，只要小心的跳过修改 *+) !,
程序段就可以跟踪。建议大家找些软件钻一下，你会发

现一些令人发指的反跟踪手段，中国的软件实用难说

一流，可加密绝对一流。同样是改 *+) !,，有的软件通

过乱七八糟的手段实现，其现象是反汇编语句不能理

解；有无数修改程序段进入点，无论你如何小心，也极

有可能掉进陷阱；最要命的是再踩个什么地雷，碰个什

么炸弹的，一切都完了。

跟踪过程：

5 6
78 9 :::: /8 9 :::: 28 9 :!-; -8 9 :::: <= 9 ::::
/= 9 :::: <* 9 :::: -* 9 ::::
-< 9 !-’% .< 9 !-’% << 9 !-&% 2< 9 !-&% *= 9 :!:’
+> 0= .* =? +@ +7 =3 +2
!-&%A :!:’ #.-# 43>-<B 78
5 6
78 9 :::: /8 9 :::: 28 9 :!-; -8 9 :::: <= 9 ::::
/= 9 :::: <* 9 :::: -* 9 ::::
-< 9 :::: .< 9 !-’% << 9 !-&% 2< 9 !-&% *= 9 :!:C
+> 0= .* =? +@ +7 =3 +2
!-&%A :!:C /.:&:: 43> <*B :::&
5 6
78 9 :::: /8 9 :::: 28 9 :!-; -8 9 :::: <= 9 ::::
/= 9 :::: <* 9 :::& -* 9 ::::
-< 9 :::: .< 9 !-’% << 9 !-&% 2< 9 !-&% *= 9 :!:#
+> 0= .* =? +@ +7 =3 +2
!-&%A :!:# ;7 2?* ；<*，-< 已分别装入 *+) !,
的向量表内容，准备调用。

5 D EF （修改 -< 寄存器，使其指向 C:::：:）

-< ::::
A C:::

（中间一段，略）

5 6 如不改 -<，) 到这 *+) !, 便会指向错误地址，将造

成死机。现在则畅通无阻了。

78 9 !-&% /8 9 :::: 28 9 :!-; -8 9 :!#" <= 9 ::::
/= 9 :::: <* 9 :::& -* 9 ::::
-< 9 :::: .< 9 !-’% << 9 !-&% 2< 9 !-&% *= 9 :!!2
+> 0= -* =? +@ +7 =3 +2
!-&%A :!!2 #"!& 43> G<* H B -8
-<A :::& 9 !’;;

反跟踪操作完毕，按以往的作法，砍掉比较密码程

序段就大功告成，如何寻找不用我说了吧，用 =2I
)33?< 查找 JC!%，将其及以后 ’ 个字节内容都改为 ":

（+3=），解毕。

看过我的 -./01 系列，大家是否觉得解密没什

么难的。否！现在的加密手段已经涉及 =2 的方方面

面，包括串并口，#%C" 芯片，各种插卡等硬件。学去吧，

等你把这些都练熟了，你可能对 -./01 已不感兴趣

了，因为你已经是一个十足的编程高手了。 $

!" # $%,--./01
%2+3456789:;<=>!
?@ABCDEFGHIJKLMN
O2PQRNO1S!TUVWXW
YZ’([\]^_ &"‘’6ab (c
defgh’)!)(*$++&+*, *$+$&+*&

2
345634563456
578257825782
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在 "#$% & 企业版中，有关数据库的操作命令和函

数与 ’() 系列软件有很大不同，主要区别在于 "# 直

接支持的数据库格式为 *++,-- 类型，其它类型的数据

库视为外来数据库，而 ’() 系列支持的为 ./0-, 类型；

其次 "# 是将数据库作为对象进行操作的，对数据库

的操作有很多种方法，而 ’()12( 不能将数据库视为对

象，对数据库和表的操作方法也比较单一。在 *++,--
数据库中，一个数据库文件 3% 45/ 文件 6中包含了若干

个表 370/8, 6，同时包含索引 39:5,) 6、关系 3;,80<=(:6、
备注字段 3>,4(6 等众多内容，每一个表 370/8, 6 对应

于 ’()12( 中的一个 % ?#’ 文件，也就是说，*++,-- 数

据库只需一个文件就可以包含多个表，而 ’()12( 中每

一个表都必须单独以一个甚至更多的文件形式 3索引

文件和备注字段文件都必须单独存在 6存在，造成一个

数据库系统文件众多，管理不方便。

"#$% & 企业版中使用 ?*@3?0<0 *++,-- @/A,+< 即

数据访问对象 6进行数据库的建立和管理，操作数据库

时应该首先了解数据库引擎和工作空间的概念。所谓

数据库引擎 3?#B:C=:, 6 是指 "#$% & 采用一个数据库

管理模块来管理数据库和表以及记录的建立、删除和

修改等操作；所谓工作空间 3D(2E-F0+, 6是指使用数据

库时在系统中开辟一个空间来容纳数据库、用户、连接

关系以及用户组。数据库引擎和工作空间都可以看作

对象，其中的关系为：数据库引擎对象包含工作空间对

象，工作空间对象包含数据库对象，数据库对象包含表

对象、查询对象、记录集对象 3类似于 ’()12( 中的记

录 6、容器对象 3描述文挡 6 和关系对象，表对象包含字

段对象和索引对象，字段对象具有名称、类型、大小等

属性，索引对象具有索引字段名称、索引字段记录值唯

一性等属性。其次必须了解集合的概念，所谓集合是指

具有相同属性类型或含有相同类型的对象的综合。如

一个数据库含有多个表，那么所有这些表可以看作是

一个 70/8,5,G 集合；每个表有多个字段，那么一个表的

所有字段可以看作是一个 ’=,85- 集合；每个表有多个

字段的索引，那么一个表的所有字段的索引可以看作

是一个 9:5,),- 集合。下面是 ?*@ 的数据库模型，从中

很容易看出各个对象之间的从属关系 3图 !6。
"#$% & 企业版中，一般单用户时的操作比较简

单，多用户的操作非常复杂，其中涉及到数据库、表、索

引、关系等对象的打开权限、修改权限、记录锁定等问

题。为了简便，下面仅就单用户的操作介绍一下数据库

操作中的一些重要的方法。

!H 数据库的建立

3! 6数据库文件的建立

"#$% & 直接支持的数据库为 *++,-- 类型，建立数

据库只需建立一个数据库文件，建立的命令如下：

IB7 数据库对象变量 J K2,0<,50<0/0-, 3数据库文

件名L 排序时使用的语言代码页常数L 版本常数 6请看

下面的例子：

?9> >M50<0/0-, *I ?0<0/0-, N定义数据库对象变量

IB7 >M50<0/0-, J K2,0<,50<0/0-,
3“>M50<0% 45/”L 5/80:CKO=:,-,I=4F8=P
G=,5L 5/",2-=(:Q& 6

上 述 语句 创 建了 一 个 数 据库

文件 >M50<0% 45/ 并建立了一个数

据库对象变量 >M50<0/0-,，数据库

文件名中可以包含路径，可以使用

字符型变量；5/80:CKO=:,-,I=4F8=P
G=,5 是一个常数，表示建立一个简

体 中 文 代 码 页 的 数 据 库 ；5/",2P
-=(:Q& 也是一个常数，表示建立一

个 Q% & 版本的 *++,-- 数据库。这两

个常数都是可选项，如果省略则使

用系统默认值，即建立一个英文代

数据库引擎对象 ’()*+,*-

工作空间对象和集合 ./012345-

数据库对象和集合 ’464742-

表对象和集合

8479-:-;
记录集对象和集合

<-5/0:2-6
查询对象和集合

=>-0?:-;
关系对象和集合

<-946,/*
容器对象和集合

@/*64,*-0

字段对象和集合

A,-9:
字段对象和集合

A,-9:
字段对象和集合

A,-9:
字段对象和集合

A,-9:

索引对象和集合

B*:-C
参数对象和集合

D404E-6-0

索引的字段对象和集合 A,-9:

用户对象和集合 F2-0

用户组对象和集合 G0/>3

组对象和集合 G0/>3

用户对象和集合 F2-0

出错处理对象和集合 )00/0

图例

对象和集合

仅为对象

文档对象和集合

’/5>E-*6
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码页的和 !" # 版本的数据库。

这条命令只创建了一个空的数据库。要使用数据

库必须在数据库中建立表 $%&’() *。
$+ *表的建立

建立表可以使用 ,-)&.)%&’()/)0 方法，命令如下：

12% 表 对 象 变 量 3 数 据 库 对 象 变 量 " ,-)&.)
%&’()/)0 $表名4 表的属性4 表的数据源名称4 表的数据

源连接特性 *
请看下面的例子：

567 78.&’() 91 %&’()/)0 :定义表对象变量

12% 78.&’() 3 78/&.&’&;)" ,-)&.)%&’()/)0 $“%&’()<”*

这个过程建立了一个空的表 %&’()< 并建立了该

表的对象 78.&’()。可以使用类似的过程建立若干个

表，一个数据库中的表名称必须不同。要操作表必须

在表中建立字段并建立记录。

$! *字段的建立

建立字段可以使用 ,-)&.)=>)(/ 方法，命令如下：

12% 字段对象变量3 数据库对象变量 " 表对象

变量 " ,-)&.)=>)(/ $字段名称4 字段类型4 字段长度 *
请看下面的例子，假设已经进行了 $< *和 $+ *：

567 780>)(/ 91 =>)(/; :定义字段对象变量

12% 78=>)(/ 3 78/&.&’&;)" 78.&’()" ,-)&.)=>)(/ $“=>)(/<”4
/’.)?.4 @# *

也可以先设置好字段对象的各种属性，然后使用

9AA)B/ 方法加入到表中C
567 780>)(/ 91 =>)(/;
78=>)(/" B&D) 3 E=>)(/<E

:建立的字段 F&D) 属性即名称为“=>)(/<”

78=>)(/" .8A) 3 /’%)?.
:字段 =>)(/< 的 %8A) 属性即类型为文本类型，类似于字符型

78=>)(/" ;>G) 3 @#
:建立的字段 =>)(/< 的 1>G) 属性为 @#，即字段长度为 @#

78/&.&’&;)" 78%&’()" 9AA)B/ 78=>)(/
:将字段 =>)(/< 添加到表对象 78.&’() 中

上例中在数据库 78/&.&" D/’ 中的表 %&’()< 中建

立了一个字段 =>)(/<，类型为文本类型，长度为 @#。可

以使用类似的方法建立多个字段，但是在一个表中每

个字段的名称必须唯一。

$H *索引的建立

建立索引的过程稍微复杂一些，首先用 ,-)&.)6BI
/)? 方法创建索引对象，设置索引对象的各种属性，然

后用 ,-)&.)=>)(/ 方法建立索引对象的索引字段，用

9AA)B/ 方法将索引字段添加到索引对象变量中，最后

用 9AA)B/ 方法将索引对象变量添加到表的索引集合

中。方法如下：

12% 索 引 对 象 变 量 3 数 据 库 对 象 变 量 " 表 对 象 变 量

" ,-)&.)6B/)?$索引名称 *
12% 索引字段对象变量3 索引对象变量 " ,-)&.)=>)(/ $索引

字段名称 *
索引对象变量 " 9AA)B/ 索引字段对象变量

数据库对象变量 " 表对象变量 " 6B/)?);" 9AA)B/ 索引对象变

量

请看下面的例子，假设已经进行了 $< *、$+ *和 $! *：
567 78>B/)? 91 6B/)?4 780>)(/ 91 =>)(/;

12% 78>B/)? 3 78/&.&’&;)" 78.&’()" ,-)&.)>B/)?$ J
=>)(/<>B/)?J *

12% 780>)(/ 3 78>B/)?" ,-)&.)=>)(/ $J=>)(/<J *
78>B/)?" =>)(/;" 9AA)B/ 780>)(/
78/&.&’&;)" 78.&’()" 6B/)?);" 9AA)B/ 78>B/)?

这里用 6B/)? 对象中的 ,-)&.)=>)(/ 方法创建的字

段不添加到 %&’()5)0 $表集合 *中。而是被添加到 6B/)?
对象中，其 F&D) 属性与被索引的表字段的 F&D) 属

性相同。这里建立的字段与建立表结构时建立的字段

性质不同，它并不是真正建立了一个表中的字段，而是

建立一个索引的字段对象，该字段对象从属于索引对

象 $表中的字段对象从属于表 *，因此不能指定该字段

对象的 %8A) 和 1>G) 属性。

从上面的介绍可以看出，在 KL@" # 中数据库、表、

字段、索引都设置成对象再进行操作，比 =M?N-M 要复

杂且烦琐。有没有更简单的方法呢？有的。在 KL@" #
企业版中，提供了使用 1OP 语句建立表和字段的简单

方法，请看下面的例子：

567 78/&.&’&;) 91 5&.&’&;)
12% 78/&.&’&;) 3 ,-)&.)5&.&’&;) $“78/&.&”4 /’P&BQ,R>I

B);)1>DA(>0>)/4 /’K)-;>MB!# *

78/&.&’&;)" 2?)ST.)“,-)&.) %&’() 成绩表 $班级 %)?. <#，

学号 6B.)Q)-，名次 6B.)Q)-，姓名 %)?. <#，语文 1>BQ()，数学

1>BQ()，总分 1>BQ()，平均分 1>BQ() *”

这个例子使用数据库对象的 2?)ST.) 方法执行一

个 1OP 语句产生一个表，表名为“成绩表”，包含班级、

学号、名次、姓名、语文、数学、总分、平均分共 U 个字

段，其中班级、姓名字段的类型为 %)?. $文本型 *，长度

均为 <#，学号和名次字段的类型为 6B.)Q)- $整型 *，其

它为 1>BQ() $单精度浮点型 *。这样借助于 1OP 语句就

可以用简单的方法建立表和字段。

+V 数据库的打开

要操作数据库必须先打开数据库并创建数据库对

象，操作表也必须先创建表对象。打开数据库使用

WA)B/&.&’&;) 方法并同时建立数据库对象，方法如下：

12% 数据库对象变量 3 WA)B/&.&’&;) $数据库文件

名，打开方式选项，只读特性，连接特性 *
请看下面的例子：

567 78/&.&’&;) 91 5&.&’&;)
12% 78/&.&’&;) 3 WA)B5&.&’&;) $“78/&.&" D/’”*

打开数据库 78/&.&" D/’ 的同时创建了数据库对

象变量 78/&.&’&;)。
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影像残留的解决

!"#$%&’(&)*+ , 是新一代的多媒体制作系统，但

它还有一些不如意的地方，其中主要一点就是在导入

-./0 文件后，会有残留的影像，这样就直接影响了

下一步的操作。

将一个影像按钮拖至主流线上，双击使它打开，

按 1-.234 按钮选择一个 -./0 文件，输入一个可供

测试的帧值，如 5,，然后按预览播放钮预览，播放完毕

后，按导入窗口的关闭按钮以确定此选择，这时你就

会发现 -./0 的部分影像残留在屏幕上了，如何解决

呢6我告诉你一个秘诀，就是在预览播放完毕后，千万

不要按导入窗口的关闭按钮，而是先拖动它，使它完

全覆盖住你导入的 -./0 影像，然后再按导入窗口的

关闭按钮，试试看，残留影像不见了吧6
当你确定输入了一个 -./0 影像后，按工具栏中

的运行按钮运行此 -./0 文件，运行完毕后，按运行

7.3/8/94!4129: 窗口的关闭按钮，这时同样会出现

影像残留，这又如何解决呢6 秘诀就在于运行完毕后，

不要按运行关闭按钮，同时也不要按运行窗口的关闭

快捷键 7;43< = >:，而应用鼠标点击文件菜单中的

?19@2?8，然后再点击 .3/8/94!4129 即可。你会

发现 .3/8/94!4129 的快捷键就是 ;43< = >，但是

却会得到两种不同的结果，一个不使影像残留，而另一

个却有残留的影像。

事实上，解决上述问题的最好的方法是将 !"#$%&A
’(&)*+ , 直接升级为 *+ B，在升级以后这些问题就迎刃

而解了，导入的影像清晰流畅，绝没有残留。 $

5C 数据库的修改操作

数据库的修改主要是指表的添加和删除，表中字

段的添加、修改和删除，索引的添加和删除。添加的操

作就是建立的过程，下面只介绍各项的删除操作。删

除操作比较简单，只需用 @)D)#)，方法如下：

数据库对象变量 + 4(ED)F)GH+ @)D)#) 表名

I将表名从 4(ED)F)GH 集合中删除

删除字段的方法如下：

数据库对象变量 + 4(ED)F)GH 7表名 :+ @)D)#) 字段名

删除索引的方法如下：

数据库对象变量 + 4(ED)F)GH 7表名 :C 1JF)K)HC @)D)#)
索引名称

删除字段和索引时必须注意，只有没有索引和连

接关系的字段才能删除，只有没有连接关系的索引才

能删除。如果要删除带有索引或连接关系的字段，应

该先删除其索引和连接关系再删除字段，删除带有连

接关系的索引必须先删除连接关系再删除索引，否则

会发生错误。字段不能修改，一旦建立了表，各字段的

属性值都是只读的，要修改字段，必须先将欲删除的字

段的记录值复制到一个临时表中，然后建立新表，再将

旧表和临时表中的记录追加到新表中。

*C 记录的处理

LMN+ , 中对表进行记录的操作与 O%K.&% 中有很

大的不同。LMN+ , 中没有字段变量的概念，也就没有

3)PD(Q) 命 令 。 对 记 录 的 操 作 是 依 靠 记 录 集 对 象

73)Q%&FH)# :进行的。所谓记录集是指将一个表中的每

一条记录作为一个集合进行操作，记录集具有一个 1JA
F)K 属性，表示各字段的记录值。如果按照表中的字段

建立顺序，上述建立的成绩表中，当前记录为第一个记

录时，3)Q%&FH)# 7> :代表班级字段的值，3)Q%&FH)# 7B :代

表学号字段的值，依此类推。也可以用 3)Q%&FH)# 7“班

级”: 表示 3)Q%&FH)# 7> :，用 3)Q%&FH)# 7“学号”: 表示

3)Q%&FH)# 7B :，等等。移动记录的操作利用 -%R)J)K# 7向
下 移 动 一 条 记 录 :、-%R)P&)RS%"H 7向 上 移 动 一 条 记

录 :、OSJF 或 8))T 方法进行。更改记录先采用 /FS# 方

法，再设置记录的新值，然后用 UPF(#) 方法进行更新

操作。删除记录时采用记录集的 @)D)#) 方法进行。请

看下面的例子，假设已经建立了上述的数据库和表：

@1- -V&)Q%&F !8 3)Q%&FH)#
8/4 -V3)Q%&F W -VF(#(E(H)+ 2P)J3)Q%&FH)# 7“成绩表”:

I创建记录集对象 -V3)Q%&F
-V3)Q%&F+ -%R)OS&H#
-V3)Q%&F+ !FF9)’ I添加一条记录

-V3)Q%&F+ /FS#
-V3)Q%&F 7“班级”: + L(D") W“一年一班”

-V3)Q%&F 7“学号”: + L(D") W >
-V3)Q%&F 7“姓名”: + L(D") W“张三”

-V3)Q%&F 7“语文”: + L(D") W X,
-V3)Q%&F 7“数学”: + L(D") W XB
-V3)Q%&F+ UPF(#)
-V3)Q%&F+ @)D)#)

从上述内容可以看出，LMN+ , 中对操作数据库操

作除 8Y< 语句外，处处离不开对象，因此学习 LMN+ ,
必须充分理解对象、属性以及对象之间的从属关系等

概念。另外 LMN+ , 中对数据库的操作方法是很多的，

上面仅介绍比较基本的方法，要熟练运用 LMN+ , 进行

数据库系统编程，还需要更多地学习和编程实践。 $
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活动标题
输入密码

取 消 确 定

如需修改内容，请输入密码

密码不正确，只可以查询内容，不可以修改!

在 "#$%&’ ()*+,) 中，利用它的 -./01 控件可

以使表单窗口的标题像字幕一样从右到左或从左到右

慢慢移动，这样你可以把你的信息放在你所编的软件

的每一个窗口上，让它慢慢出来，又不影响原来的功

能，这不是一件很令人愉快的事吗？下面就介绍这一方

法，在此基础上，你还可以利用 -./01 控件开发出各种

动画程序。

为了让原有的表单方便、快速地加上动画标题，下

面就介绍用类来实现，也可以让初学者对类的用法、其

方便之处有所认识，步骤如下：

’( 首先建立自己的类

进入 "(+ 选择“文件 2 新建 2 类 2 新建文件”这时

弹出一窗口，上面有这几项需要填写：“类名”项填上新

建类名（如 34-./01），“派生于”项选 -./01，“来源于”

项不用填，“存储于”项填上新建类库名 （如 345
67899）。确定后出现类设计器（很象表单设计器），上有

一小闹钟（-./01 控件）把其 #:;01<87 属性设为 =>?（时

间间隔，毫秒），在 #:.; 事件中输入代码：

+%@’ -# AA
AA B ? C C AA 为左右移动的标志变量

-# B =? C C -# 为标题位置变量

在 -#3D, 事件 E每隔一定时间执行）中输入：

FF B ##( E E G =HIAA B =J G =J = H
-K#$(),3L 6&+-#)A B $+&6D E-# H M N所需加入的标题N
-# B -# M FF
#( -# B = L ),L -# B O?

AA B AA M =
DAP#(
关闭保存，类建立完毕。

)( 注册该类

你所建的这个类只有注册后才能方便地被引用，

在表单控件工具栏（当有表单打开时才可用）上点“查

看类”（三本书），再选“添加”，出现“打开”对话框，选中

刚建立的文件（类库名，如 3467899L "6*），这时表单

控件工具栏变为只有五个按纽，上面的小闹钟就是你

刚才所建的类（34-./01）。类注册完毕。

*( 把类加进表单中

像平常往表单建控件一样，打开各个需要加动画

标题的表单，把表单控件工具栏上的小闹钟拖到表单

上，再运行表单，这时你就会另有一番感觉了。

当你想把标题改一改时，也不必打开各个表单来

改，而只需打开“工具 2 类浏览器”，引用该类的表单全

部都自动地改过来了。使用类很方便吧！ $

!河南 黄宏伟

在在在 !"#!"#+,# 中中中
&’()*+,-&’()*+,-

有时候，()*+,) 应用程序运行失败或出现问

题，以及没有合法使用授权者私自进入系统时，我们要

查找程序故障部位以及分析非法入侵系统者的操作目

的，如果事先没有在应用程序的程序设计上做这方面

的技术处理，那么，定位出错的文件就比较困难；由于

非法操作者没有留下作案痕迹，想要知道他们都进行

了哪些操作是不可能的。

大家知道，飞机上的“黑匣子”能够将飞机在空中

飞行期间的各种数据记录下来，一旦飞机发生事故，便

可通过分析“黑匣子”记录下来的数据而查出飞机事故

的 原 因 。 有 鉴 于 此 ， 我 们 可 否 把 这 种 技 术 应 用 在

()*+,) 开发的管理系统中Q 使

它仿真飞机上“黑匣子”的工作

原理深藏在系统运行的整个过

程中，时刻跟踪用户的每一步操

作，并把相应信息记录下来，给

我们查找程序故障以及分析非

法运行系统者的各种操作活动

提供可靠的依据。

笔者深入 ()*+,) 的命令

和函数编写了一个通用的过程

文件，只需将其加入应用程序所

用的公共过程文件中，并且在系

统的各个功能模块的前面加入：

“P) @’&6F@)* R#-K +,)5
S,&3E H”，就可以实现上述功

能。它能够把当时操作的日期、

时间和运行的程序文件名记录

下来。如果想要查看用户的活动

情况，只需把“黑匣子”打开：

“%$D @’&6FL @)*”， 然 后 用

“@,)R”或“’#$-”等命令浏览、显示记录，于是就知道

了操作者到底进行了哪些操作，所有问题或秘密也就

大白于天下。

程序调用格式：P) @’&6F@)* R#-K +,)S,&3E H
+,)6 @’&6F@)* C C 过程名称

+&,& +,SA&3D C C 传递参数

+,#" R),F&,D& C C 定义局部变量

R),F&,D& B $D’D6-E H C C 选择当前工作区

$D’D ? C C 选择一个未用的工作区

#( L A)-L (#’DEN@’&6FL @)*NH C C 黑匣子是否存在

6,D&-D -&@’D @’&6FL @)* EP&-D PJ -#3D 6EO HJ
D"DA- 6E=>H H C C 建立“黑匣子”文件

DAP#(
" 2 将系统日期、时间及当前执行的程序名存入“黑匣子”2"
#A$D,- #A-) @’&6FL @)* EP&-DJ -#3DJ D"DA-H
"&’%D$EP&-D E HJ -#3DE H，+,SA&3DH
%$D #A @’&6F C C 关闭黑匣子

$D’DER),F&,D&H C C 恢复工作区

,D-%,A $

,
-
)
.
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’()*+ 闪烁窗口
的编程技巧

!四川 蒋光明

如果你玩过 !"#$% 下的“空档接龙”游戏，在游戏

中如果你的水平不济的话，在无路可走时，窗口的标

题栏会闪烁，提示你已经玩完了。这是一种新颖的与

用户交流的方式，那么如何在自己的程序中实现这一

功能呢& 下面就给你介绍一种用 !"#$% 的 ’() 来实现

的方法，所附的程序全部在 *"+,-. /’0)1 %2 3 企业版

中调试通过，你可以直接将它加在你的程序中使用。

如果要在其它语言 4如 1 5 5 6 中实现，亦可参照本文

提供的方法进行编程。

72 基本知识

在 !"#$% 的 ’() 错误处理函数集中，提供了一个

名为 8.-+9!"#:;< 的函数。调用该函数一次可使指定

的窗口闪烁一次。它的原型如下：

/==> 8.-+9!"#:;<4
?!@A 9!#:B C指定要进行闪烁处理的窗口句柄

/==> D)#EFGH C闪烁的状态

6；
下面对它的两个参数加以说明：

9!#:：用以标识要闪烁的窗口，它可以是打开的

或是最小化的窗口。

D)#EFGH：它是一个布尔变量。当取值为 IJKL 时，

窗口将进行一次闪烁，如果窗口已经最小化，则任务

栏上的窗口按钮将闪烁一次。当取值为 8’>0L 时，窗

口将回到初始状态，如果是最小化窗口，则任务栏的

窗口按钮将闪烁为非激活状态。

8.-+9!"#:;< 的 返 回 值 表 示 的 是 窗 口 在 调 用

8.-+9!"#:;< 之前的状态。如果返回 IJKL 则表示窗

口在调用前是活动的，如果返回 8’>0L 则说明窗口是

非激活的。

M2 实施步骤

47 6启动 */%2 3，建立一个标准 LNL 工程，打开菜

单“文件”%“保存”，将工程改名为“闪烁窗口演示”保

存。在工程资源管理器窗口中按右键弹出快捷菜单，

选择属性，将工程名称也改为“闪烁窗口演示”。

4M 6 单击工具栏上的“添加标准模块”按钮，加入

一个新模块，并起名为 8.-+9OF。

4P 6启动 */%2 3 的 ’() 文本查看器 4如果找不到，

可 能 是 你 的 */%2 3 在 安 装 时 没 有 选 择 它 ， 找 一 个

*/%2 3 安装光盘添加它 6，在声明中找到 8.-+9!"#Q
:;<，按“添加”，“复制”按钮；然后切换到 */ 编程环

境，粘贴刚才的内容到模块 8.-+9OF 中。这时你可以看

到下面的一段代码：

AFR.-GF 8,#RH";# 8.-+9!"#:;< >"DS,+FGPMS 4/T*-.
9<#: ’+ >;#UB /T*-. D)#EFGH ’+ >;#U6’+ >;#U

4V6 将 8;GW7 设计窗口的 1-XH";# 属性设置为“闪

烁窗口演示”。

4% 6 在 8;GW7 设计窗口上添加两个 1;WW-#:/,HQ
H;# 控件，一个 IFYH/;Y 控件，一个 >-DF. 控件和一个

I"WFG 控件。其属性设置如下表，未涉及的属性采用缺

省值。

控件名 属性 值

1;WW-#:/,HH;#7 1-XH";# 闪烁

1;WW-#:/,HH;#M 1-XH";# 停止

>-DF.7 1-XH";# ’() 返回信息

I"WFG7 )#HFGE-. M33

L#-D.F: 8’>0L

4Z6双击 1;WW-#:/,HH;#7B 添加下面一行代码：

(G"E-HF 0,D 1;WW-#:7[1."R\ 4 6

I"WFG72 L#-D.F: ] IG,F
L#: 0,D
双击 1;WW-#:/,HH;#M，添加下面一行代码：

(G"E-HF 0,D 1;WW-#:M[1."R\ 4 6

I"WFG72 L#-D.F: ] 8-.+F
L#: 0,D
双击 I"WFG7，添加下面的代码：

(G"E-HF 0,D I"WFG7[I"WFG 4 6

IFYH72 IFYH ] 10HG 48.-+9!"#:;<48;GW72 9<#:，IG,F 6 6

L#: 0,D
4^6保存你的工作，现在我们的“闪烁窗口演示”程

序已经大功告成。在工具栏上单击运行按钮，来看看我

们的成果吧_
4$ 6 在演示程序中，单击闪烁按钮，窗口将不停的

闪烁 4每秒钟 % 次，因为 I)OLJ7 的 )#HFGE-. 为 M33W+6；
同时，IFYH7 的内容不停的在 3，7 之间变化，表明窗口

在不断改变状态。单击停止按钮，闪烁将停止。

P2 应用

有了闪烁窗口的功能和实现它的程序，你可以在

以下情况中用到它：

47 6当程序执行过程中出现不太严重的错误时，可

以通过闪烁窗口给用户一个提醒；

4M 6当程序需要执行较长时间的计算时，可以最小

化窗口以提高速度和实现多任务，当计算完成时，可以

闪烁窗口以提醒用户计算完成；

4P 6 其它在程序中任何需要给用户以提示的地

方。 $
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’下 (

最后用《电脑爱好者》季刊与软件中一个实例来巩

固一下前面所学的知识。

实例：

《电脑爱好者》季刊与软件夏季版光盘市场商情栏

目制作方法。

!" 设计规划

本栏目包括什么内容，经确定包括企业风采、软件

商情、硬件商情三个部分。根据内容确定表现形式（效

果图），如图 !# 所示。

图 !#

$" 搜集素材、制作素材（用 %&’(’)&’% 等图像

处理软件制作上图中所需的文字和图像）。

#" 编著集成

实例说明：本实例实际上由《电脑爱好者》夏季光

盘的主界面调用；左上角的 *+,- 标志一闪一闪；市

场和商情四个字分别上下和左右循环移动；两个小地

球也来回移动；其余为静态；左边的一竖列小图当作可

交互的按钮使用，鼠标放到任一小图上光标变成小手，

表示可交互，点击后分别切换到相应的栏目中；莲花中

的三个按钮代表本栏目中的三个部分，企业风采、软件

商情、硬件商情，鼠标放到任一按钮上光标变成小手，

表示可交互，点击后分别切换到相应的栏目中；右下分

别为背景音乐控制和退出按钮。

相关知识：本实例中闪动的 *+,- 标志是利用

./0-1（ 混 合 值 ） 的 技 术 ， 通 过 调 节 不 同 画 面 的

./0-1 值，经播放后，像是一个动画在放映；而循环移

动 的 文 字 和 两 个 黄 色 的 小 地 球 是 采 用 了 2- 3 .04
(500- 技术，2- 3 .0(500- 的用处是在两帧画面

之间自动插入一些画面，使其成为完整平滑的连续动

画，这两帧画面被称为关键帧；本实例加入了一些控制

交互的 /2-6’ 语句，以达到所需的功能。

操作步骤：

7! 8 开启一个新文件，导入所需的演员到 *,)(
52-1’5。所需的演员分别如下所示：

7$ 8 在 )*’90 52-1’5 中，用鼠标单击第一画

面的第一个通道，在 *,)( 52-1’5 里点中背景图片

（莲花图案、图 !: 8，选取 ;’12+< 菜单中的 *,)( (’
(2;0 选项，把背景贴到舞台上。

7# 8 在 )*’90 52-1’5 中单击第一画面的第三

个通道，从 *,)( 52-1’5 中拖出 *+,- 标志到左上

角的位置 7图 !=8。在 )*’90 52-1’5 里的第三个通

道里，代表 *+,- 标志的小方块填充了一小段小方

格，单击填充的最后一个小方块，选取 ;’12+< 菜单

中 )%92(0 项中的 (500-2-6 项，出现 (500-2-6
对话框，如图 $> 所示：

图 %’
点中 ./0-1 选项后选 ’?，在 )*’90 52-1’5

中 的 ./0-1 按 钮 处 ， 选 取 @A 。 拖 住 最 后 一 帧

（+9,;0）从左再拉回来。

:" 在 )*’90 52-1’5 中单击第一画面的第五

(图 !: )图 !=

(图 !B

(图 $!
(图 $$

(图 $#
)图 $:
*图 $B

)图 !>
+图 !C

)图 !D

)图 $@

+图 $=
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个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出不规则的蓝底图像

*图 +, -到舞台底部。

,. 在 #!)/0 %&’()% 中单击第一画面的第六

个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出市场文字小图 *图
12 - 到舞台的左边界处。在 #!)/0 %&’()% 中点中

最后一帧（3/"40），到舞台上（#$"50）点住“市场”文

字小图 *图 16-进行拖拉，你会发现有一条黄色线条随

着你上下左右拖动而不断的变化，到一个特定的位置

松开鼠标，选取控制面板上的播放按钮看一下效果，如

果不好，接着进行拖动，直到你感到满意为止。

7. 在 #!)/0 %&’()% 中单击第一画面的第七

个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出“商情”文字小图

*图 +8 -与第五步进行类似地操作，直到满意为止。

9. 在 #!)/0 %&’()% 中单击第一画面的第九

个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出竖条小花图像 *图
+7 - 到舞台的左边，照效果图的位置摆放好，这是与其

它模块交互的按钮，为了方便本例讲解，对此的交互功

能就略去不讲了。

2. 在 #!)/0 %&’()% 中单击第一画面的第十

个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出“电脑爱好者”标题

小图 *图 17 -到舞台右上角，照效果图的位置摆放好。

6. 在 #!)/0 %&’()% 中分别单击第一画面的

第十一和第十二个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出黄

色小地球 *图 +: -分别依第五步的处理方法，做成上下

或左右移动的效果，作为装饰。

18. 在 #!)/0 %&’()% 中单击第一画面的第十

三个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出“企业风采”按钮

* 图 +1- 放 到 效 果 图 中 的 位 置 ， 接 着 单 击 !"#$
%&’(% 中的这个按钮，单击 !"#$ %&’()% 中的脚

本按钮，输入 ;&’5) 代码。代码为：

<= ><?@AA=BAC
D?DDAB@<?=EF@AB?D1F

A=E ><?@AA=BAC
<= ><?@AGD
D?DDAB@<?=EF@AB?D+F
@<?=E HI<@A +
J< B< KCL>A FMNKHF 这 一 句 是 使 回 放 头 跳 到 标 号

（4"/O0/）为 PQ3! 的画面。

A=E

<= ><?@A%RBSR=
@AB BSA H?C@<C <K @DCRBA :, B< T+7U +9V 这一句是设置光

标为小手。

A=E ><?@A%RBSR=

11. 在 #!)/0 %&’()% 中单击第一画面的第十

四个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出“软件商情”按钮

*图 ++- 放到效果图中的位置，同样输入 ;&’5) 代

码。代码为：

<= ><?@AA=BAC

D?DDAB@<?=EF@AB?D1F
A=E ><?@AA=BAC
<= ><?@AGD
D?DDAB@<?=EF@AB?D+F
J< B< KCL>A FCW@MF

A=E

<= ><?@A%RBSR=
@AB BSA H?C@<C <K @DCRBA :7 B< T+7U +9 V

A=E ><?@A%RBSR=
1+. 在 #!)/0 %&’()% 中单击第一画面的第十

五个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出“硬件商情”按钮

*图 +X- 放到效果图中的位置，同样输入 ;&’5) 代

码。代码为：

<= ><?@AA=BAC
D?DDAB@<?=EF@AB?D1F

A=E ><?@AA=BAC
<= ><?@AGD
D?DDAB@<?=EF@AB?D+F
J< B< KCL>A FNW@MF

A=E

<= ><?@A%RBSR=
@AB BSA H?C@<C <K @DCRBA :9 B< T+7U +9 V

A=E ><?@A%RBSR=

1X. 在 #!)/0 %&’()% 中单击第一画面的第十

六个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出声音按钮 *图
12 -放到效果图中的位置，同样输入 ;&’5) 代码。代码

为：

<= ><?@AA=BAC
D?DDAB@<?=EY@AB?D1Y

A=E ><?@AA=BAC

<= ><?@AGD
D?DDAB@<?=EF@AB?D+F
JI<ZLI ZJ
RK ZJ [ BC?A BSA=
@AB ZJ [ KLI@A
@<?=E HI<@A +

AI@A
@AB ZJ [ BC?A
@<?=E DILNKRIA +U BSA DLBS=L>A\ F]L^ _ @<=JF\ CL=E<>*1: -

\ F. ]L^F
A=E RK

A=E

<= ><?@A%RBSR=
@AB BSA H?C@<C <K @DCRBA X8 B< T+7U +9V

A=E ><?@A%RBSR=

1:. 在 #!)/0 %&’()% 中单击第一画面第十七

个通道，从 !"#$ %&’()% 中拖出返回按钮 *图 19 -
放到效果图中的位置，同样输入 ;&’5) 代码。代码为：

<= ><?@AA=BAC
D?DDAB@<?=EF@AB?D1F

A=E ><?@AA=BAC
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!AB 填加标号（CDEFGE）：在一个空闲的画面处

单击 CDEFGE 条，输入 HIJK，从这一画面开始，就是

企业风采的内容了，在此我们省略。在一个空闲的画

面处单击 CDEFGE 条，输入 ELMH，从这一画面开始，

就是软件商情的内容了，在此我们省略。在一个空闲

的画面处单击 CDEFGE 条，输入 ILMH，从这一画面

开始，就是硬件商情的内容了，在此我们省略。在一个

空闲的画面处单击 CDEFGE 条，输入 JN，这一画面

的脚本通道里，就是关于返回的 OPQRS 语句了，在此

我们省略。在第一画面（JEDCG!）的 CDEFGE 条上单

击，输入 JPEMT，在最后一帧的脚本通道里输入 OPQU
RS 语句： SQ GVPTJEDCG

RS TS JEDCGWJPEMTW
GQX

至此，MKSEG 窗口中的工作基本上处理完了，当

然你不可能一次或是几次就能达到预期的效果，需要

不断地试验才会有结果。现在，你可以按控制面板上

的播放按钮，来欣赏一下自己的作品，感觉如何呢？是

不是有一种从未有过的新鲜感呢？想不想用 XPEGKU
TSE 做一本自己的多媒体像册呢？赶快动手吧。

以上都是 XPEGKTSE 编著软件本身所提供的功

能，还有一些第三方厂商为 XPEGKTSE 开发了一些外

挂插件，大大地丰富了 XPEGKTSE 的创作能力，例如，

XPEGKTSE 本身并不支持 CPX 音乐，也不支持 CYGR
文件，但是利用第三方的插件就可以播放这些文件

了。编著集成完毕，要进行多次测试，没有问题后就可

以打包成可执行的文件以及保护性的文件，接着是刻

KXE，送光盘厂生产，最后上市的一系列过程。

各位朋友，通过上面的讲解，你对 XPEGKTSE 是

否有了一点儿了解并对它产生了浓厚的兴趣呢？是不

是也开始用 XPEGKTSE 制作多媒体节目了呢？可以来

信告诉我，并把你们使用 XPEGKTSE 的经验介绍给大

家，让所有热爱多媒体的朋友分享我们的快乐。

Zijk [
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’( 无拨号音) 无法拨号

请按下列步骤进行检查!
"#）调制解调器的电源开关是否已打开$ 电缆是否

接好。

"%）电话线工作是否正常（电话线接到电话机上时

电话机工作正常吗&）。

"’）电话线接的是 ()*+ 口吗？

*(“拨号连接”不拨号) 能听见拨号音) 计算机却

提示“无拨号音”

这种故障多见于 ,-. 原装机$ 是调制解调器检测

不到拨号音所致。可以修改配置$ 让拨号器不检测拨

号音。方法是：进入“连接 #/0”以下以 #/0 为例的属性

窗口$ 单击“配置”$ 在“连接”一栏去掉“拨号前等待拨

号音”选项。

+( 拨号时提示“,-&!, 正被另一个程序使用”

"#）请检查调制解调器是否正处于工作状态$ 如正

在收发传真等。

"%）系统启动时是否自动加载了电话自动应答或

自动收发传真的程序。如果是$ 可关闭这些自动加载

项。

"’）拨号器或其他使用调制解调器的程序异常终

止$ 资源未释放，需重新启动计算机。

.( 拨号连接提示“已经与您拨的计算机断开) 双

击‘连接’重试。”

可能是电话线路噪音太大$ 导致调制解调器的连

接断开。拿这条电话线打电话$ 听听杂音$ 如杂音大可

以打“##%”报修。如不是线路质量问题$ 可能是病毒影

响。

/( 拨号连接提示“拨号网络无法处理在‘服务器

类型’设置中制定的兼容网络协议，请在控制面板中检

查网络设置) 然后再试一次。”

按其所说$ 应检查网络设置。如以前一直使用正

常$ 又没改变过设置$ 可能是病毒的干扰。1234 宏病

毒“567.4”即可造成这种故障。也可能是因为拨到了

一个坏的 .246.$ 再拨一次试试。

0( 拨号连接提示“已拨入的计算机没有响应) 请

稍后再拨。”

一般是因为你的调制解调器速度设置得太慢所

致。看你的调制解调器标称速度是多少 $ 常见的有

#89 8:、#09 %:、%;9 ;:、’’9 /:、</: 等。正确的设置可

以保证在顺利使用的前提下$ 加快上网速度。设置方

法是：进入“连接”的属性窗口$ 单击“配置”$ 在“常规”

一栏设置正确的最快速度。“仅以此速度连接”选项一

般不要选$ 以使调制解调器能够根据线路质量状况自

动调整连接速度。

1( 上网使用不长时间就中断

首先$ 你的电话不应加呼叫等待功能。有呼叫等

待功能的电话在你上网时$ 如果有电话打进来$ 会中断

你的网络连接。

再就是因为电话线路噪音太大$ 导致调制解调器

的连接断开。特别是当你用分机电话上网时$ 线路质

量经常不是很好。调制解调器的质量也会影响稳定

性$ 好的调制解调器是能够容忍线路噪音的。

2( 浏览网页速度慢

其一$ 要理解 .246. 的速率。’’9 /: 的调制解

调器最高只能达到每秒 ’: 多字节$ 因为一字节有 ;
比特$ 加上起始位$ 停止位$ 共是 #= 位$ 再加上调制解

调器之间的呼叫$ 等待$ 最终只能达到 ’: 多的字节的

速率。其二$ 主干线是大家共享的$ 用的人多了$ 速度

自然会降低。其三$ 你访问的服务器可能会很忙$ 你需

要等待。总之$ ,>763>67 只是信息高速公路的雏形$
主要是速度不尽人意

3( 浏览中文站点出现乱码

有两种情况。

一种是我们使用的汉字内码是 ?- 码$ 而台湾使

用 -,?< 码$ 可以用 3,@A1,> 变换内码。另一种是因

中西文软件不兼容造成的$ 有的汉字会显示为乱码。

在这方面$ >675@BC6 的浏览器比微软的 ,6 要好。!

!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(
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出现在浏览网页时的错误是一般因为不能连上目

的地址，其中大多数情况下是因为目标地址的网络线

路非常繁忙，因而不能形成连接，现将常见错误类型及

其原因列举如下：

,-. /01/2345$6!& 表示你必须有一个正确

的用户名称及密码方能得到对方网页（!"#!$%&’()*+
,($*）之使用权，例如浏览一些收费的网页就会出现这

个信息。

,-7 #45"$&&!0 可能是因为你未在对方网站

注册，在一般情况下，可以在网上进行即时注册，但一

些完全“封闭”的网站都会产生以上的信息。

,-, 042 #4/0& 最常见的怪信息，其实这是

因为你的 --- 浏览器不能找到你所要求的文件（即

网页），该文件可能被移到别的地方去了，或根本就不

存在。

8-- 9!5:!5 !5545 这个信息通常是对方网

页程序设计错误而产生的，你等待对方网页纠正错误

后再上吧。

8-7 9!5:$;! /01:1$%1"%! 这个信息等于

不能接上对方网站，是因为网络线路非常繁忙。过一会

儿（比如一分钟）再试试吧。

10 /0!<=!;2!& >!" !5545 4;;/55!&
这 个 错 误 信 息 可 以 表 示 任 何 由 “./0 1/2.3” 至

“1/456337.”之间的信息，而且并没有任何详细的解

释，最好的解决方法是：到别的网页浏览。

"1& #$%! 5!?/!92 你可能在对方网页上填

写某些表格的时候填入了不正确的资料，引致在处理

资料的时候出现错误，此时你唯一可做的事情就是按

“589:”键进行修改！

;10042 1&& #45@ 9/"@$99$40 5!9/%2
24 "44A@15A %$92 一些并不是长期存放的档案

（;*’<#"*"$ 1(=*），例如一些网页搜索器所列出的搜寻

出的网页的“网址”是不能被储存到 5&&><#’> 上的，

如果用户尝试把这网址记起来则会产生这个错误信

息。若有必要记录，则应使用 ?#@* 功能。

;400!;2$40 5!#/9!& "B 3492 另 外 一

个类似“ABC 1&’D(++*"”的信息，是因为网站用户注册

出现问题而引起的。

#1$%!& &09 %44A/= 用户所键入的 24E 位

置不能被翻译成 6; 地址，这种错误通常是因为网站负

荷过重，所以通常发生在商业性网站。

#$%! ;4021$09 04 &121 这个信息很有趣，

它说你的浏览器找到了所要的档案，但该档并没有任

何资料在其中，这有时是因为你键入的网址最后部分

的错误而引起的。

3CDEC’ 1EED*FGH*(+ 0(H #(I+J 你若想观看一些

需要“F*=G*’ 8GG=(H#$(&"”的档案，浏览器可能弹出这个

信息，意思是找不到某指定的辅助软件，用户只需在

.*$,H#G* .#@(I#$&’ 的 /G$(&"#;’*J*’*"H*#F*=G*’, 内

把适当的 F*=G*’ 档案路径及名称设定好即可。

002= 9!5:!5 !5545 如果你的网页浏览器

不能找到新闻组（.*K,I’&!G）的服务器，此信息便会弹

出。原因可能是该服务器已关闭，或用户键入错误的服

务器名称。要看清楚 /G$(&"#L#(= #"+ .*K, ;’*J*’*"H*
中的 .*K, ?*’@*’ 名称有没有输入错误 M以 .*$,H#G* 为

例 N。

042 #4/0& 这个说明你想找的网页已不存

在。可能是用户输入错误的 24E，若确定输入正确，但

仍然不能接上，则该网址也许已移到别的地方了。

9$2! /01:1$%1"%! 有四个可能性产生这个

信息：

OP 太多用户

QP 网站因维修而关闭

CP 电话线的噪音太大

AP 该网站已“不在人世”

2;= !5545 !0;4/02!5!& >3$%! 9!0&K
$0L 5!?/!92 24 9!5:!5 当网络传送一些“坏”

资料时，即一些不合法或不完整的资料时，就会产生

09;M0’#",J*’ 9&"$’&= ;’&$&H&=）错误，你可过一会再尝

试接上该网页或把这错误报告给你的网络公司知道。

244 @10B /9!5 这表示网站已经饱和，不能

接受更多用户了，唯一的办法是过一会儿再尝试。

/01"%! 24 ;5!12! 3492 这表示你所键入

的网址或其他 24E 不能找到所要的目标位置，你可能

是打错了字，或者该网址并不存在（短期或长期），也可

能是你的网路接驳上出了问题。 !
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为了解决在网上查询信息的困难! 各类搜索引擎

应运而生了，他们将 "#$%&#%$ 上的网站分门别类，极大

的方便了人们的查询。以下是 "#$%&#%$ 上主要的中文搜

索引擎! 希望对大家有所帮助。

’()*+,-. 信息导航中心〈中文 /"〉

’$$() * * #+,-.+$/&0 1’-#+#%$0 1#0 #%$ *
中国电信建立! 是 2’-#+3%$ 最权威的网站目录。

中国黄页〈中文 /"，英文〉

’$$() * * 1’-#+0 (+.%40 1/50 1# *
杭州迪佛英特信息技术公司维护，主要内容是浙

江省的工商企业，文化，新闻等。

热点导游〈中文 /"，英文〉

’$$() * * 6780 9:;0 70 69< *
中国大黄页〈中文 /"，英文〉

’$$() * * ===0 1’-#+>-.0 1/5 *
联通传媒有限公司维护，面向工商贸易，可分地

区、服务、产品查询。

’!$ 信息导游〈中文 /"〉

’$$() * * -#?/#+,-0 1%-0 ./,0 1# *
金桥工程信息部分主体技术之一，信息资源丰富。

常青藤〈中文 /"〉

’$$() * * ===0 $/#.’@+0 1/50 1# *
长通飞华公司维护! 内容全面! 有政治法律、运动

健身、休闲娱乐、医疗健康、新闻媒体、社会文化、科学

技术、商业经济等多方面内容。

人民〈中文 /"〉

’$$() * * ===0 &%#5-#0 #%$ *
在查询式中可以使用逻辑 A3B，CD。

若比邻〈中文 /"〉

’$$() * * ===0 &/>/$0 1/50 1# *
中科院计算机网络信息中心维护。提供中国上网

单位导航、站点导航、网页导航。中国上网单位导航是

用来专为 "#$%&#%$ 用户查询某类单位企业是否在 "#E
$%&#%$ 上及上网单位的相应信息，是目前 "#$%&#%$ 上唯

一提供此项查询功能的站点。

0+1%)*2〈中文 /"〉

’$$() * * ===0 ’+(F-#G0 1/50 1# *
关键词之间可使用逻辑运算，并可指定检索的时

间范围。

34044 搜狐〈中文 /"〉

’$$() * * ===0 4/’//0 1/50 1# *
北京爱特信公司维护! 内容丰富。有高级搜索功

能：完加 $) 在关键字前，搜寻引擎仅会查询网站名称；

加 @) 在关键字前，搜寻引擎仅会查询网址 HIDJ4K；
利用 L 来限定关键字串一定要出现在结果中；利用

M 来限定关键字串一定不要出现在结果中。

5+(667 中文〈中文 /"〉

’$$() * * .>1’-#%4%0 N+’//0 1/5
著名搜索引擎 O+’//P 的中文站点

北极星——— "-)8)9)*:〈中文 /"〉

’$$() * * ===0 >%-Q-R-#.0 1/50 1# *
北极星是由中国科技信息研究所维护的一个中文

查询站点，你即可以通过关键字查找，也可以通过目录

查找。

中国大世界——— ’()*++;<〈中文 /"〉

(..1= > > ’()*+ ? +;<@ A6B > )*C-DE:F@ (.B
中国大世界由中国信息中心 H丹麦 K 进行维护，主

要提供中文、英文各方面的网络导航。

中国网友——— ’()*+G+H.*-H〈中文 /"〉

’$$() * * ===0 1($4’0 #%$0 1# *
中国网友由上海鸿腾信息网络有限公司进行维

护，主要提供中文和经济、娱乐等方面的网络导航。

中国导航——— 网上 ’()*+I)*C〈中文 /"〉

’$$() * * 1’-#+=-#S0 G=0 1/50 1# *
中国导航由科网公司进行维护，通过十二个大类

对国内外的网址进行了中文索引。

’66 台湾索引——— ’44〈中文 /"〉

’$$() * * ===0 1//0 1/50 $= *
2// 台湾索引是一个短小、精致且快速的 TTT

搜寻引擎，尤是在休闲娱乐领域的资讯，其资料搜集尤

其丰富且新。 2// 提供的即时登录服务特别是蕃薯

藤与 O+’// 所没有的。

华好 ’()*+4J——— ’()*+4J〈中文 /"〉

’$$() * * ===0 1’-#+/G0 1/5 *
华好网景中文搜索引擎，你现在可以通过网页名

称来检索到某个地址，但必须是华好上包括的。

免费软件万集网——— ’H--K+H-’6LL-A.)6*M〈中文 "$/N〉

’$$() * * =U0 SQ0 #%$0 $= * V S&1’+@ * 1 M -#S%R0 ’$5
免费软件万集网内收集了游戏、TTT 工具、桌面

工具等各类软件。
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国家 $’(!)’!( 证书培训考试
中 华 人 民 共 和 国 劳 动 和 社 会 保 障 部 职 业 技 能 鉴 定 中 心 主 办

中央人民广播电台开辟《国家级 !"#$%"$# 证书培训考试指南》栏目 播出频率& 中波 ’() 千赫、*+) 千赫、,-- 千赫 播出时间& 每周日 ,& )) . /& ))

以上两班特点：

$由国家考试出题专家主持教学、答疑0
$提供国家考试试题题库 1, 大类 23) 组 2))) 题 40
$用《全真模拟考试环境》对国考试题进行针对性强化训练0
$结业采用开卷测试5 合格者颁发《天津大学结业证书》和美国

兰德施盖普《!"#$%"$# 操作员证书》5 持此证书者将有资格报

名参加《国家级 !"#$%"$# 证书考试》。

$学员不限年龄、职业、学历5 初学者可逐级学习5 网络高手可

跳级报名。两班同时学习，由浅入深，效果更好。

$弹性学习法& 自由掌握学习时间5 可提前或延后结业。

$未通过结业考试者5 免费参加下一次考试5 直到通过。

《全国函授班》招生 *总第 +, 期 -
网络操作员班 *班级编号 ’,.-
%特点& 本班采用《全真模拟上网系统》教学5 该系统逼真模拟

上网后场景5 点点鼠标5 图文声像动态提示5 一学就会。学员只

要有一台电脑5 无需调制解调器5 无需电话5 无需入网5 无需支

付网费和话费就可获得和真入网相同的学习效果。

%教材内容&&书面教材& 四册；&配套软件 1磁盘 4& ( 套 ’ 张。

%收费标准& 个人学员& +,) 元 6 人；单位学员：(3) 元 6 人

高级网络操作员班 *班级编号 ’,+-
%特点：轻轻松松制作主页、轰轰烈烈开创事业。全中文在线模拟，直观

清晰的图示5 紧扣国家考试大纲5 方便快捷的学习捷径。

%教材内容&&书面教材& 四册；&配套软件 1磁盘 4& 一套 , 张。

% 收费标准& 个人学员& ()) 元 6 人0 单位学员：(’) 元 6 人

由国家劳动和社会保障部职业技能鉴定中心举办的《国家级 !"7
#$%"$# 证书培训考试》是目前我国 !"#$%"$# 方面唯一国家级权威

考试，《国家级 !"#$%"$# 考试合格证书》全国通用5 是目前我国 !"7
#$%"$# 方面唯一国家级证书。该证书作为上岗、就业、评聘的有效职

业技能资格证明5 并与职称、工资等级紧密相关。

【国家考试方法】& 全部为 + 小时上机操作5 学员参加函授取得结业证

后，可在全国 +, 个省、市、自治区，共 +)) 多家国家 !"#$%"$# 考试站

报名考试，具体事宜另行通知。

%报名时间& 即日起至 /, 年 2+ 月 2- 日止5 本期学习时间& 三个月

%汇款地址【注明班级编号】& 天津市和平区 +2+ 信箱 冯玉文 收

邮编& ()))+)
面向全国新闻媒体 寻求函授合作伙伴

以下媒体开辟专栏节目《国家级 !"#$%"$# 证书培训考试指南》

中央人民广播台 汇款地址& 北京 -32 信箱《电脑百花园》节目组

电话& )2) . ’’2*+,’+ 赵书芝收 邮编& 2)))(2
天津台 南京台 青海台 辽宁台 张家口台

乌鲁木齐经济台 保定台 吉林台 云南台等

诚征全国面授考试站
全国各级各类教育机构和条件具备的培训单位，均可向全国 !"#7

"$%"$# 考试服务中心申办考试站。重点征办地区：贵州、甘肃、青海、西

藏、宁夏、广西、广东（广州）、福建、黑龙江（哈尔滨）、海南、吉林、安徽、重

庆等。

全国 $’(!)’!( 培训考试服务中心
办公地址& 天津市南开区鞍山西道风荷园 2, 号宝琪大厦 ()), 室

报名电话& 1)++ 4+*3232’-、+*3,’+/, 邮 编& ())2/(
合作咨询电话& 1)++4+*(*(’2’ 联系人& 冯玉文

传 真& 1)++4+*3232’-
$ . 89:;& <=>?@AB;:CD E@ED EFD CG 网址& HEE@& 6 6 IIID +2JKLD CK8

悠游搜索引擎——— /01010〈中文 /"〉

HEE@& 6 6 IIID =K>K>KD CK8D CG 6
MKNKNK 是一个极具高度智慧的中文搜索器，随

时带你畅游全球 +3)5 ))) 个中文互联网网页，自动为

你转换繁、简体字，让你悠游其间，乐也融融！

美国世家——— /20345674〈中文 /"〉

HEE@& 6 6 IIID =;KBO@9=OD CK8 6 :GPOL . =BD HE8
美国世家是一个亚洲地区的资讯查询服务站。可

按照简体、繁体字或英文查询。甚至可以用韩语查询。

你可以用关键字，也可以用主题、短句或整句来查询，

也可以通过浏览索引目录引导至你感兴趣的信息。

香港的索引——— 8097&4:〈中文 "$/;〉

HEE@& 6 6 IIID QKG=POLD CK8D HQ 6 ER9PCH:G 6 )D HE8;
香港的索引是一家位于香港的网络导航，你可以

按分类、字母等进行查询，也可以提交你自己的 S%T。

凯希搜索引擎——— 86<=<>46?@A〈中文 /"〉

HEE@& 6 6 III+PD 8OUHGOED KRD F@ 6 V Q:GR>KA 6 C=: 6
凯希搜索引擎是一个位于日本的搜索站点，同样

可以通过关键字和目录索引来查找你关心的信息。

连轩——— %<9B>A6?4〈中文 /"〉

HEE@& 6 6 GOOPD GO9UOD GOE 6
连轩是旨在收集和推广个人网页的网址，以及促

进网友的彼此交流！

网易——— ’46C4〈中文 /"〉

HEE@& 6 6 IIID >O9HD GOE 6
广州飞华网易中文查询系统。

网络指南——— ’4DE0FG6CC〈中文 /"〉

HEE@& 6 6 +)+D /’D +2-D *’ 6
网络指南是由上海维博网络技术有限公司开发的

搜索引擎。

)$EH>I)#〈中文 /"〉

HEE@& 6 6 IIID R:CHUARJD CK8 6
这是由 W%W 公司维护的中英文检索器。

哇塞中文网——— JA6DC<D4〈中文 "$/;〉

HEE@& 6 6 IIID IH9EU:EOD CK8 6 89:G 6 UO9RCHXBD HE8
提供中英文查询包括台湾、大陆、香港及全球的中

文网页。

世界博览——— J0?2K!:G0〈中文 /"L 英文〉

HEE@& 6 6 ::U . P@D KG;:GOD UHD CG 6
世界博览从电脑科技、教育学校、贸易金融等六个

方面收集了世界各个地区的公司企业网址。

M4CN 强力检索——— M4CN〈中文 "$/;〉

HEE@& 6 6 >OUD GOED EI 6 UO9RCH 6
NOUY 来自台湾，提供中文、英文快速检索和全文检

索，并可进行分类检索。

!
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!"北京 丁里北京 丁里

!"## 年 $ 月 $ 日，代号“霸王”

的诺曼底登陆战计划正在进行。士

兵们潮水般地涌向奥马哈海滩，德

军的机枪子弹和炮火密如雨下，击

沉的登陆艇、被击中的身背火焰喷

射器的士兵、哭喊着母亲的伤员、

断臂，整个海滩成了人间的修罗

场。激战一天后盟军终于取得胜

利，这天史称“%”日。

在后方，打字员们正在制作阵

亡通知书。当一个打字员敲到“肖

恩·瑞恩”时忽然若有所思，经过

层层上报，三份阵亡通知书放在了

将军的办公桌上。他们是瑞恩太太

四个儿子中的三个哥哥，这时名叫

詹姆斯·瑞恩的小弟弟正在德占

区，生死未明。将军

目眺远方对参谋说：

“我 们要 派人 救他 ，

让 那 孩 子 离 开 地

狱。”

寻 找 瑞 恩 并 把

他 带 回 来 的 任 务 落

在米勒上尉头上，他

迅速召集六名队员，

和 军 部 一 位 懂 法 语

和 德 语 的 翻 译 科 普

一起向德占区行进。

在小镇中，一名队员遭到德寇

的偷袭，临终前他把给父亲的信让

米勒带回。小分队损失了第一名战

士，但他们却在镇上的美国守军中

找到一个名叫瑞恩的士兵。当米勒

对他说他的兄弟都已阵亡时，瑞恩

说：“不可能，他们正在上学。”原来

他是另一个瑞恩，这个瑞恩告诉米

勒，他们要找的人在第 &’$ 中队。

第二天，小分队来到 &’$ 中队

驻地，从一伤兵口中得之，瑞恩在

叫雷蒙的地方，守护通往巴黎和柏

林的大桥。米勒一行人终于有了明

确的目的地，他们穿过一处丛林

时，发现了几具尸体，巨大的雷达

耸立在山坡上，这是德军的雷达

站。战斗中又有一名队员丧生，队

员们俘获一德国兵，米勒让俘虏挖

坑掩埋尸体并打算之后打死他。科

普同情德国人，他劝米勒别杀俘

虏。米勒让人蒙上德国兵的眼，让

他一直走，别回头。队

员们目睹两名战友牺

牲 后 不 禁 产 生 了 疑

问，难道那个叫瑞恩

的一条命就贵过我们

八条命吗？有的队员

想离队，米勒对大家

说起自己：“ 我在宾夕

法尼亚州汤马逊镇教

了 !! 年 书 ， 在 家 乡

时，我会告诉人我干

什么。瑞恩，我不认识他，我完全不

关心他，但如果找到他，送他回家，

我就可以有机会见到妻子，这就是

我的任务。”众人无语，继

续去找瑞恩。

小分队行至雷蒙附近

时 ， 发 现 了 德 军 的 装 甲

车。装甲车刚发现小分队

就被反坦克炮击毁，原来

周围有美军部队，米勒上

前一问，才知眼前的小伙

子正是踏破铁鞋无处觅的

瑞恩。米勒说明自己的来

意，瑞恩听到三位兄长阵

亡的噩耗后，环视一下自己的战友

对米勒说：“告诉我母亲，你们在这

里找到了我，而我正与我仅存的兄

弟 们 并 肩

作战，我不

可 能 离 开

他们，我想

她 会 明 白

的。”米勒

不 再 劝 说

瑞 恩 和 自

己回去，而

是 对 部 下

说：“我们也能创造奇迹，我们留下

和瑞恩一起作战。”

两只队伍和兵一处后，只有不

到二十人，四挺机枪，弹药也不充

足。当伏击圈精心布置好后，大家

谈论自己的故事，空荡的村内回响

着乐曲让人想起昔目的欢乐与心

酸。这时，顶楼了望的士兵发出手

势，德军有两辆坦克、!& 辆装甲

车，正向桥边开来，众人

进入战斗位置，一场恶

战开始。米勒上尉他们

节节退守，抵挡着数倍

于己的敌人，瑞恩的战

友和米勒的队员一个个

倒下，最后，弹药耗尽的

美 军 战 士 退 守 到 桥 墩 ，

并准备炸桥。米勒前去

抢德军的机枪，也中弹

倒地，面对迎面而来的

坦克，拔出手枪连连射击。这时美

军的 (&! 型轰炸机呼啸而过，援兵

到了，德军纷纷溃散。瑞恩来到坐

在桥墩上的米勒面前，上尉坚毅的

脸上露出笑容，在他耳边说到“一

切都是值得的。”

在米勒墓前已是白发苍苍的

瑞恩，回首往事，老泪纵横，心情久

久难以平静。看了看远处等候的家

人，他为长眠地下的米勒上校敬了

一个正规的军礼。

关于《挽救列兵瑞恩》的文章

网上有很多，下面我们精选了其中

的一篇，献给读者。

·· 网 上 影 院网 上 影 院 ··
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你可以使用 %&’(&) 或 *!+&&,- ./0 # 以

上 1等软件进行备份。

（2）使用 %&’(&) ，选择其中的系统备份选项就可

以 生 成 引 导 !"#$ 信 息 的 软 盘 。 使 用 其 中 的

34$5634+ 可以把主引导区存入一个文件中。

（7）使用 *!+&&,- 的 !*89 中的 :&&(-;<=0 =>= 亦可

以进行备份，键入 :&&(-;<= !：? " 并插入 8 盘。此

:&&(-;<= 会在 8 盘二生成 @A&-0 @B- 和 @:&&(0 @B- 两个

文件，其中 @A&-0 @B- 存放的是 !"#$ 信息，@:&&(0 @B-
存放的是主引导记录，恢复时，用 :&&(-;<= !C ? ’ 即

可。

另外，59DEE 也可备份主引导区。 .NO oP 1

!#PQRFf !.3.6$$SW 6R9 F8+2GTU
f F8+D7[TUuV$! 3#$GH 77;WX$#YK2
pZ F8+D7 TU[ F8+2GP\b$~;]^_QR
0P*2$\23‘IJ

你可以使用 *IA;JK@ D0 E（或以上版本），

在 LK)M&N- 环 境 下 执 行 *IA;JK@0 =>=O
选择 6 盘，再选择菜盘上的 8MP;)@=M 中的 8MP;)@=M
F8+ *’&B=’(K=-O 把 *;’(K(K&) +QB= 从 F8+ D7 改 成

F8+O 按“ #5”开始转换O 几分钟后O 你的 F8+2G 就又

回来了。而且，所有数据完好如初。 YNO abZ

"$v 8"3 5G R 7 ? DEES0c$$I;Qv1dr
%e!fghi$ijk2<[

8"3 5G R 7 ? DEE 的 总 线 频 率 为

2EE"ST，这的确为 $&@U=( / 系列带来了

希 望 O 也 加 强 了 同 4)(=, 竞 争 的 实 力 O 但 目 前 支 持

2EE"ST 的 $&@U=( / 构架的主板不是很多O 有 948 的

8B&,,& 89*D 和 8V4 的 8,;MMK) 9 W O 这两种主板同样

支持 $3X8"O 8Y* 显卡和 Z3"8DD 硬盘O 到底谁高

谁低O 还真不好说O 你不妨综合价格等因素考虑再作决

定。 YNO abZ

##HPlmnCo^$2p !,K=)( ? $=’P=’pqrO
$=’P=’ @P? LK) %+O !,K=)( @P? LK) [\O sH
+!* ? 4*McO 4*@tz5ruvswx7^O {?y
;],.z{O=?fL3]

这种现象的可能性比较多。

首先你先用 LK) %+ ? [\ 目录下的 BK)J
程序连接一下你的本机，如找不到，说明是网卡没安装

好，应察看网卡是否插牢，或 +!* ? 4* 的设置是否正

确。如找得到，则可能是$网卡的 4X^ 的设置和网卡

上的跳线不一样。%网线有问题。&你未设 3%$，却使

用域名进行连接。在你安装网卡时，最好让系统自动搜

索，并进行设置而不要手工进行，另外，网络中的协议，

适配口等等设置也应完备，正确才可。YNO oPZ

’#PCBixf %ei|} \G[8$!*Zi 4)(=,
*7EE""_O ~!C D7" 2G‘} $3X8"O QRC /Hz
D0 7YO "._fE#Q$%O H %Z ? $a$4%F#2&O
&’u]() D‘Gz%O *"’? b4#$1wbO Ec
?23[kI]

这并不是 b4#$ 有问题O 而是你用的 %Z
版本太老O 它的检测、评测方法对你的硬

件不适用了O 所以你所看到的比 D‘G 慢的信息是不正

确的O 你的机器变慢可能是由于系统配置不当O 系统垃

圾太多或有病毒原因造成的。您如的确想测一下你机

器的性能O 可用 LK):=)@c[‘ 或 $K-&<( $;)M’; [‘ 进行全

面、系统的检测，相信你会就得到正确的信息。

YNO oPZ

(4Cu$+,0-f !"#$ $Q-(=A &B(K&)- )&( -=(O
!"#$ MK-B,;Q +QB= AK-A;(@cO Xd) -=( d(K,K(Q 0 *’=--
eF2f (& X=-dA=O . F2u$+,/01-i&) :&;’M

B;’K(Q =’’&’ ;MM’ .c=> 1 g .EEEEC EEE71O -Q-(=A c;,(=Mu
RCO A4C;],H !"#$O [;]2 8343O #
\23‘I]

你所用的这种老主板常有此现象O 这是

!"#$ 中校验出错产生的问题。你现在

可做的是打开机箱O 在主板上有一个跳线是可以短路
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台湾华硕电脑公司驻北京办事处的技术咨询热线，提

供华硕系列产品全面的技术支持。工作时间为周一至周五

!" ## 至 $%" ##。

电池的，找到它& 按说明书所介绍的进行

放电& 然后恢复原样& 重开机& 即可进入

’()*& 然后把校验 +,-./01 2 关闭& 以后就不会再有此

问题了。 YNO abZ

!CB,G 3/4!5P_56#67$H 678##89
1-:9$". *’9:;<*6$v ;3,.;<#$> ;
3 =>.?-0;],.E $@ & H :;;[:d<=& >?
K,p@;.&23‘IA

这已充分表明& ; 驱的一部分硬盘已经

坏了& 不可能用软件修复了。你可以用

,B?-C/D 这一软件对硬盘重新分区，把损坏的硬盘部

分跳过去，这样如果硬盘损坏的部分不大的话，那大部

分硬盘还可以使用。如果发现硬盘已经坏得差不多了，

建议你最好还是换一块新硬盘。不过，一般来说，即使

用 ,B?-C/D 修复的硬盘也不会再使用太长时间，所以，

买硬盘时一定要买质量好的。 YNO ABZ

" 3/4!5 <P (*;)*E *F* %BCDL3~XA ?
E{"FG<^A

在前几期《电脑爱好者》中，已提到修改

(*;)*E *F* 指定 3<:!5 的启动方式。

3<:!5 下 的 (*;)*E *F* 与 ;)* 下 的 (*G
;)*E *F* 有 些 类 似 ， 但 是 ;)* 下 的 (*G
;)*E *F* 是二进制的系统文件，是不能随意

修改的。3<:!5 中有 (*;)*E *F* 是文本文

件，只要去掉其只读属性，就可以随意编

辑修改。它有两个作用：$E 保持与

;)* 和 3<:8E $ 应 用 程 序 相兼 容 ；

HE 保存引导过程所需的各种设置。

3<:!5 下 的 (*;)*E *F* 包

含 了 ,9IJ 与 ),I<):* 两

部 分 。 前 者 指 定 了

3<:!5 文件的路径，后

者 指 定 了 *<:!5 的 启 动

方式。下面简要介绍这

两部分。

一、,9FJ 部分选

项

$E 3/4;/. K
LM./NOP Q LR-0S Q；此值是由用户 3<:!5 所在目录决定

的。例如用户 3<:!5 安装在 ’ 下的 3<:;)3* 目录

中，则该选项为 3/4;/. K ’P T3/4M>UV。
HE 3/4W>>0 K LM./NOP Q LR-0S Q；指定了引导 3<:!5

所需的一些文件的位置，一般与 3/4;/. 相同。

8E J>V03/4W>>0;.N K LM./NOP Q；指定了引导盘的根

目录。

二、),I<):* 部分选项

$E W>>06O1V K $ 或 #；值为 $ 时，允许使用系统定

义的 XY、X5、XZ 和 X% 功能键，值为 # 时，功能键无效。

HE W>>0;O[-1 K 4\ 4 的大小决定了 3<:!5 启动时

显示 *0-.0/4C 3/4M>UV!5 的时间，单位是秒。

8E W>>0]^< K $ 或 #；值为 $ 时，系统自动引导到完

整的图形操作系统，值为 # 时，系统则自动引导到命令

行状态。

YE W>>0(O4_ K $ 或 #；值为 $ 时，系统自动引导到

X% 的引导菜单，值为 # 时，按下 X% 才出现引导菜单。

5E W>>0(O4_;O[-1 K 4\ 4 的大小决定了引导菜单

在 屏 幕 上 停 留 的 时 间 ， 单 位 是 秒 。 但 是 只 有 定 义

W>>0(O4_ K $，该选项才有意义。

ZE W>>0(O4_;O=-_[0 K 4\ 4 为 X% 引导菜单项数，

3<:!5 正常启动时缺省值为 $，正常启动失败，以安全

方式启动时，缺省值为 Y。

‘E W>>0(_[0/ K $ 或 # 时，值为 $ 时，X% 的引导菜单

增加一引导至以前版本的 ;)* 下的选项按 XY 直接进

入以前版本的 ;)* 下，值为 # 时，则不能地行多重引

导。

%E W>>03/4 K $ 或 # 时；值为 $ 时，系统自动引导

到完整的图形操作系统，值为 # 时，系统自动引导到以

前版本的 ;)* 下。

!E ;>_a[OW_==O[ K $ 或 #；值为 $ 时，系统安装 *’*<
主适配卡提供双缓冲，以确保正确的 < b )。值为 # 时，

该项无意义。

还有一点，要注意 3<:!5 下的 (*;)*E *F*
还包含了这样一部分：

；ISO =>[[>U/4C [/4OV -.O .OB_/.OM =>. D>?R-0/a/[/01
U/0S >0SO. R.>C.-?VE

；;> 4>0 .O?>NO 0SO?+(*;)*E *F* 4OOMV 0> aOc
$#HY a10OV 2E
；ddddddddddddddddddd-；

；ddddddddddddddddddda；

⋯⋯

不要随便删除，否则会出现意

想不到的错误。

需 要 注 意 的 是 在 ),I<):* 中

的有些选项会影响另一些选

项的作用。如使用了 W>>0eO1V K
#，那么 W>>06O4_ f W>>0(O4_;O[-1 等选项在系统启动

时便会被忽略。 +HI Jg 2
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硬

盘

类

显
示
器
类

声

卡

类

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !""# 年 !$ 月 !% 日采价

种类 规 格 价格 &元 ’

显

卡

类

-
.
/

类

主

板

类

!
,
.

.
-
*

)
0123

)
145627

光

驱

类

内

存

类

(!)*$ +"$$
(!))) ++)$
(!)$$ +!*$
(!+,, !"#$
-./01 原包盒装赛扬 )$$ "2$
-./01 赛扬 3 )$$ !2$$
-./01 赛扬 +,, 2*$
345 6, 7 + 8 )$$ &原包 ’ !!#$
345 6, 7 )$$ "!$
9:;<= ,=#, 8 +)) %%$
9:;<= 4!)$$ ,#$
->4 ,=#, 8 )$$ 4? ,*$
-5@ A<.9B<C +%$ %+$

精英 (*D5 7 > ,,$
精英 (*D5 7 > E &4F()’ 2)$
福扬 F(" %*$
华硕 (*3 &3G- F ’ #"$
微星 *!," 2+$

技嘉 H3,#, >? !!)$
技嘉 H3,#, G? "!$
梅捷 ,6> &G?’ ",$
华硕 (!> &>?’ !!#$
华硕 (!G"2&G?’ "#$

帝盟 F<C0; F))$ %4> "$$
华硕 F+2%$ #%$
华硕 F)$$$ &I<JK !+# %4>’ 2,$
精英 &I<JK !+# %4>’ ,!$
4H3 H+$$ &#4>’ !2#$
耕宇 H?! &%4>’ %%$
耕宇 D) )5 8 5? &%4>’ +*$
华硕 )2*5? )%$
中凌 FLLMLL 2,$
帝盟 4L.N/0; )5!&#4>’ !#,$

华硕 )%? *$$
三星 +%? %*$
GH +%? %+$
(O-G-(D +%? )#$
创通 +%? %,$
创通 )+? ,$$

)+4> P5Q +,$
!,4> D5I34 !*$
)+4> D5I34 )$$
,%4> D5I34 **$
,%4> D5I34 & 7 2 ’ #,$

三星 %R )H> !+*$
迈拓 * 代 )R %H> !+$$
迈拓 * 代 )S %H> !+$$
昆腾火球 , 代 *S !H> !),$
昆腾大脚 ,H> !#*$
希捷 大灰熊 %R )H> 2+$$ 转 !*%$

美格 ?T*$$@ !*U +2#$
飞利浦 !$2H !2U +"#$
飞利浦 !$*3 !*U !#"$
F<0VDL.<W P,** !*U !2#$
三星 2$$( !2U *+#$
三星 *$$> !*U !#$$

帝盟 怪兽 4?+$$ (9- !!)$
帝盟 怪兽 4#$ (9- 2"$
帝盟 D2$ )"$
花王 )5 &XKYKBK ’ !+$
启亨炝红辣椒 &普通 +4>’ )!$
启亨炝红辣椒 &专业 %4>’ *$$
创通 D>!, +2$

难得！难得！一度冷清的柜台终于开始有些人气了。

近期市场走势看好，那些“见好就收”的柜台也都相继开了张。

9(Z、主板价格开始全面回落。(!)*$ 已经降到了 )$$$ 元以下、赛

扬 +,, 也回到了 2*$ 元的价位上。如果连续几期的超频特辑还没有

把你的脑袋烧坏的话，那就再睁大眼睛看吧！这里可有一堆超频的

“种子”。批号为 DG+A# 的 (!)$$ 不过 +)2$ 元，能超到 %$$4O[ 的

DG+\H 赛扬 +,, 花 2*$ 元就能买到，还有可超 %$$4O[ 的 DG+A2
(--+,, 只要 !"*$ 元就能搞定，刚卖不久的赛扬 3 )$$4O[ 也逃不

了，拿回去超到 %$$4O[！怎么一下子来了这么多？多还不好，这对于

超频爱好者来说可是一个大好的机会。何况现在 >? 板子的价格也

是一降再降，名牌 >? 板子的价格普遍集中于 !!$$ 元左右。就目前

情况来看，选择 >? 板子加超频赛扬与选择名牌 D]C0;2 主板加

6, 7 + 在价格上已经趋于相同。相信在抛开价格因素后，您心目中

的目标会更加清晰明确。内存总的来说还是稳中有降，只是 (9!$$
7 2.N 的内存又有升势，,%4> (9!$$ 7 2 的内存上涨了近百元。

硬盘的缺货现象有所缓解，价格走势平稳。尽管还不是“要什么

有什么”，但各种品牌的硬盘依然能满足您对不同硬盘容量的需

求。目前，市场上 %R )H> 的硬盘已经成为主流，小容量硬盘虽然少有

人问津，但价格却总是“死咬”不放。如果你没什么想不开的，还是让

你的容量大一些吧！

显卡方面可谓是有升有降。3H( 在销量上已经显现出明显的优

势。除了 FLL5LL、FLL5LL+ 外，3H( 似乎已经成为显卡的代名词。

基于 H+$$、I<JK @^@ 的显卡已经不是什么稀物。4H3 的 H+$$ 要

!#$$ 元左右、创新的 I<JK @^@ 也得 !2$$ 多元。唉！心急可是吃不

了“热豆腐”的，除非你是“铁嘴钢牙”！其实，3H( 显卡也并不都是奢

侈品，%4> DHI34 带 @F 输出的 "#*$ 已经降到了 +*$ 元，虽然数

有点傻，但总比 )$$ 多元来得实在吧！游戏迷们朝思暮想的 FLL5LL
>K.NB00 卡也露了头，创新的 !,4> 版本 )5 >1KN/0; >K.NB00 仅售

!+"* 元。不过，从整体来看，3H( 显卡的价位还是普遍偏高，做工精

细的名牌 3H( 卡，没有千把元现金捏在手里就别“自寻烦恼”了。

光驱的价格波动远没有象其转速的提升那么有精神头儿。5F5
光驱虽然炒作了这么久，但依然没有什么太大的起色。价格高昂当

然是原因之一，是个叫得上名的就得千元以上，这可是两个光驱的

价格啊！除此之外呢，恐怕“买得起车，养不起车”是困扰消费者的最

大原因。相比之下，95 7 IQ4 的价格就让人舒服多了。别管什么牌

子，什么转速 &可千万别和我提什么单速光驱什么的 ’，好象是商家

早已商量好了似的，价格几乎都集中在 %$$ 多元。最近，三星 +%? 和

建! ),? 光驱的口碑不错，购买光驱的朋友不妨多加留意。

对了，还有声卡。最近也有新品上市，创新的 DL].M >1KN/0; G<J0_
余温未散，其简版 DL].M >1KN/0; G<J0_ FK1]0 就粉墨登场，去掉了偏

重于专业的子卡后价格也有所松动，当天询价在千元左右。还有帝

盟的 D"$，虽然价位与 D2$ 相仿，但加入了 3)5 功能，可让你进入三

维音效之中，玩儿起游戏来绝对过瘾。 "
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笔者曾撰文讨论适于超频的 !"#。实际上，超频

的成功与否，除了中央处理器的重要作用之外，主板、

内存、显卡、硬盘等外围设备同样有着举足轻重的作

用。

在我们开始之前，我想说明一个超频理念问题。我

认为，我们超频的目的是最大限度地发掘系统所具有

的 潜 力 ， 而 不 是 单 纯 为 了 发 挥 某 一 部 件 ——— 如

!"#——— 的最大能力；事实上，在很多情况下，为了达

到前一个目标我们不得不对个别的部件所可能达到的

性能稍稍地“压制”一下，这也算是“顾全大局”吧。

#)*+
主板又叫母板或者基板，从这个名字就可以看出

它在整个系统中的地位之重要。作为实用而言，我们还

记得，$%& 时代的主板，可以说是群雄混战、各霸一方，

芯片组多得就象今天的显示芯片，而随着 ’()*+ 进军这

一领域以来，市场上似乎顿时冷清了下来。到而今只剩

下三四个厂商还在努力支撑。

对于主板，我们通常并不象注意 !"# 那样注意

它，其实主板在我们的超频步骤中的作用，我个人认

为，甚至比 !"# 更重要。原因很简单，它是我们整个系

统的基础 ，而 !"# 只是运行于其上的一个部件。每一

个设备，都要通过这个基础工作。因此，它是最重要

的。名牌主板与杂牌板的根本区别不仅在于价格还是

在于前者选用的大都是经得起高频工作考验的优质高

频元件，而后者往往只是一般的普通元器件。这样的部

件在高速甚至超速工作时，往往会因自身的先天不足

而导致系统崩溃，更严重的会导致主板烧毁，这也是很

多朋友超频失败的重要原因。所以，我认为，那些想用

强劲的 !"# 与外围“垃圾”配件相组合而进行超频的

一厢情愿的所谓“超值”打算是极不现实和极不可取

的。

关于主板，我们大都有一个误区，那就是认为 "!’
总线一定是按照基频的一半的速度工作。事实上，对于

现在的主控芯片组，特别是对于非 ’()*+ 的芯片组而

言，大多数情况下并不是这样。在支持 ",,! 及其同级

芯片的主控芯片组中，除了 $-./0 之外，很多都使用

了非同步的 "!’ 时钟频率设定。这样，即使您的 !"#
工作在 %-123 甚至更高的基频下，"!’ 设备的工作频

率仍然是 && 4 5 6 --7 -123。这就是现在很多并不支持

"!’57 8 标准的显卡在高速系统上运行也没有出现问

题的关键，也就是大家普遍认为显卡对于超频影响有

限的观点的根源。不过，至少对于超频来说，这类主板

是比较好超的，但超频所能带来的性能提高也是相对

比较有限的。

对于 ",,! 一级的系统，比较适合超频的主板应

满足以下要求：

首要的原则是 ’()*+ 的 !"# 与 ’()*+ 的主控芯片组

配合，非 ’()*+ 的 !"# 与非 ’()*+ 的芯片组配合；

其次是选料精良、制作严谨。如果您买主板就是为

了超频，那么一定要用名厂的产品，这一点绝对不能妥

协。据笔者的经验，华硕、升技和浩鑫的主流板卡一般

选料考究，制作精良，应是超频的上上之选；

再次就是要有充分的基频、倍频和电压供选择，这

也是发烧板与一般主板的重要区别，通常真材实料的

主板必然也具有这一优势。

而对于 "*()9:;!体系，由于这类主板大都智商很

高，超起来就比较麻烦了，解决方法也不是没有，《电脑

爱好者》也曾作过介绍，这里就不多说了。然而，不能调

整电压仍是个大问题，想来总是有些不甘心。所以，您

最好买一块能够调校电压的主板，比如升技 <2&、<0&
等。这样才能使您的系统性能发挥到极致。

,)-./01
关于内存的文章，各类报刊上已经有很多了，我觉

得超频是个很现实的事情。所以，市场上没有的东西我

不想多说。现在的大路货是 =>?@1，其它更新一些的

产品也只是望梅止渴而已。

从理论上讲，8.(A 的内存就应该可以在 8..123
下正常工作。事实上，目前市场上很多号称 B(A 、%(A 的

内存条根本就是由质量较好的 8.(A 的内存 ?*;CDE 来
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的。所以，只要您的系统运行稳定，倒不是非要用 ! "
的内存不可。当然，它必须要经过严格的试验，并且符

合 #$ ! %&& 的标准。一般说来，高档原装机上的内存，

以及 ’(、)*、+,$、三星、现代、西门子这些大厂的内存

芯片都是不错的。

此外，内存也有个生产厂家的问题。不过，可能是

因为我们日常作坊级的产品见得多了，所以对于真正

的原厂内存反而缺乏必要的认识。您也许从来没想过

为什么我的 ’( 内存不能在原装机上工作，而同样速

度的 $-.#/0 内存就可以。其实，原因就是在于它只

是用了 ’( 的芯片而组装生产可就⋯⋯因此，如果您

真正在意性能的话，您应该要求您机器里的每一个部

件都是经过 1$$ 或 $, 认证的优质产品。目前，天津市

场上有种华硕的原装内存，板卡制做、包装都很精致，

一看就是好东西，在 %22.34 下工作稳定，质量不错。

至于小作坊的产品，即使标上 ! " 您也要反复试过了

再掏银子5 作为超频而言，我认为关键部件上绝对不能

省钱。因此，这类连厂家都不敢标的莫测高深的配件在

一般情况下，我自己是不用的。

2)34/01
对于显示卡而言，我认为 /(# 总线是很好的选

择。虽然很多人以实测数据为依据而并不赞同这一

点。但我认为，它至少避免了显示卡与其它 #$* 设备，

如声卡、6$6* 卡等挤在同一个总线上“共享”的紧张局

面。即使现在看来，/(# 设备比较 #$* 而言，所具有的

仅仅是理论上的优势，但我坚持认为，随着以 789:)+)
为代表的 /(#;< 显卡的出现，/(# 总线性能的充分

发挥，已经指日可待了。

我对显示子系统有两个偏好，第一，喜欢 =>*?*/
的 789:%@A 芯片；第二，喜欢帝盟 B?8:CD=EF的产品。我

觉得，789:%@A 是对一般用户而言的非常超值、实用的

选择，性能也足可以在日常应用和绝大多数 2? 应用

环境中游刃有余，除非您是个只喜欢冲啊、杀呀的游戏

狂；而帝盟的显卡嘛，贵是略微贵了点儿，但贵得值

得。目测其制作干净利落，几乎没有什么电容之类的类的

““瓶颈瓶颈””，，集成度很高集成度很高，，这意味着这意味着，，它可以跑在更快的总它可以跑在更快的总

线速度上线速度上。。至于实测性能更是没得说至于实测性能更是没得说，，同样的东西同样的东西，，快快

就是快就是快，，比华硕比华硕、、丽台都快丽台都快！！我想可能是得益于它完美我想可能是得益于它完美

的驱动程序吧的驱动程序吧，，而且更重要的是而且更重要的是，，很多款帝盟显卡还在很多款帝盟显卡还在

驱动中内置了超频的选项驱动中内置了超频的选项，，这么好的东西这么好的东西，，您还有什么您还有什么

可犹豫可犹豫的？！

5)67/01
一般说来，超频用的硬盘当然还是 6$6* 的好，不

过，大多数人暂时还不能离开 *?,。对于现在的硬盘而

言，G ! ?./22 已经成为了一种必备的标准，即使三

四千转的硬盘也都支持，但那都是理论上的东西。我们

知道，理论与实际是有距离的。所以，在选择硬盘时就

更需要明查秋毫，不要一时疏忽中了厂家的奸计。

用来超频的硬盘，我个人认为，一要稳，二要快。其

中稳定又是绝对必要的前提，如果您的系统总是当机

的话，那么，无论您超得多高，相信您对它也并不会满

意的。这里最明显的就是 .:HIDJ 的钻石系列硬盘，不

可否认，它们的速度的确很快，但实用结果证明，它们

又的的确确不适合超频。

现在的市场上，笔者最喜欢的 *?, 硬盘是希捷的

大灰熊，又快又稳，热是热了点儿，但想想它 "@&& 转的

转速，热也正常，不热才怪呢。我知道有很多人不喜欢

6K:L:IK 的 *?, 硬盘，但我想可能是买到了水货的原

因。因为同是 2M @( 的硬盘，我的 22@;&（不支持 G !
?./22 ）一年来在 A2.34 下一直工作稳定，而朋友的

22@2@（支持 G ! ?./22F 才买几个月，虽然一直是在

#*- ! 2 模式下运行，却还是已经是伤痕累累了。难道

真的是一屉不如一屉？我想不太可能，再看看 6K:L:IK
在 6$6* 领域里的出色表现，更可以排除技术上的原

因，毕竟龙头老大的地位不是盖的。那么，我想最后的

结论就只能是水货害人了！

其它的硬盘厂商的产品中，N? 的产品性能稳定

可靠，理应是上上之选，我的 *O.2P& 用的就是它；昆

腾的火球六代、七代在性能上也有了不少提高，也是不

错的选择；*O. 的硬盘好是好，只是贵了点儿，连它自

己都不用，我们也还是买 N? 的吧。买硬盘一定要买

正规渠道的商品，一般说来，如果供货商不能提供一年

保换、三年保修的话，那么它的硬盘来源恐怕就有点儿

问题。比如，当年卖给我 6K:L:IK 的老板的报价就比配

套市场里的其它商家高了近百元，但他毫不含糊的承

诺还是打动了我。而我至今仍然认为这是我的一次明

智选择。

综上所述，笔者可以向大家推荐两款自以为满意

的超频配置：

大 众大 众 !"#$ % &’ ( ! ( !’’ % )*+* ( ’,-*./)- %@&%2 Q RS ! @ ! @SS Q /6G6 ! S;.6?7/. Q
!" #$;M P( 大灰熊大灰熊 !Q 帝盟帝盟 ! " ##$> ! 22& 显卡显卡

升 技升 技 !"# $ %&& ’ ()) $ *+,+ ’ #-.+/0*. $ -1 23O3S Q #** ! 2&& Q /6G6 ! S;.6?7/. Q ;M P(
大灰熊大灰熊 !Q 帝盟帝盟 ! " ##$> ! 22& 显卡显卡

个人意见个人意见，，实用第一实用第一，，性能第二性能第二，，价格第三价格第三。。需要注需要注

意的是意的是，，如果您想在机箱里塞进这些热乎乎的东西的如果您想在机箱里塞进这些热乎乎的东西的

话话，，您应该买一个至少带您应该买一个至少带 !"#$@P&N 电源的大机箱电源的大机箱，，越大越越大越

好好，，服务器用的那种最好服务器用的那种最好。。至少再给显示卡装一把卡式至少再给显示卡装一把卡式

风扇风扇，，如果您有半导体散热片的话如果您有半导体散热片的话，，也给也给 !"#$#G 用上用上，，同同

时还要注意机箱的通风时还要注意机箱的通风，，注意硬盘的散热问题注意硬盘的散热问题，，这些都这些都

是非立式大机箱而不能解决的是非立式大机箱而不能解决的。。当然当然，，计算机对于电源计算机对于电源

的品质要求其实是很高的的品质要求其实是很高的，，所以所以，，在这里多花一二百块在这里多花一二百块

大洋买个放心也是值得的大洋买个放心也是值得的。。 "
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!四川 达利

自从电脑这个外国人发明的东西进入中国以来，

中国大多数的电脑用户在使用过程中，都因语言障碍

或多或少地受到了些影响。这也就注定了在中国，翻译

软件会有一番欣欣向荣的景象。但今天的翻译软件似

乎多得过胜了，其中不免有充数之滥竽，混珠之鱼目。

由于现在的翻译软件也并不是特别便宜，为了使广大

的电脑爱好者们买到一套舒心适用的软件，我们应《电

脑爱好者》之邀，就现在市场上较为流行的几种翻译软

件作了一个评测比较。看完下文后，相信你对这几种翻

译软件会有更深入的了解。可怎么买还得看你哟！

软件概述

东方快车 -. 售价：/01 元

东方快车 !" 是北京铭泰科技发展有限公司开发

的一款翻译软件。推出时间不长，但自推出以来就一直

占据翻译类软件销售的榜首。

东方快车的最大特点就是外挂汉化包。通过专门

的汉化包进行有针对性的汉化，的确能得到更好的效

果。在对 #$%&%’$%( 的汉化过程中表现出的翻译速度

和翻译质量都完全可以和晴窗（一个专门汉化 #$%&%)
’$%( 的工具）相媲美。在 *+,,$-./ 0 和 12 3&4/5% 678
9: ; 的菜单汉化过程中，没有丝毫停滞感，也没有翻不

出的单词。简直就像在使用中文版一样。它还可以在

同一句英语中区分出该翻的和不该翻的单词，以至于

翻出像：“关于 12 3&4/5% 678”这样合理、准确的结

果。东方快车 !" 中还提供了专业类别词库和速度、品

质优先级的选择。根据你的需要来选择速度优先或是

质量优先，同时也能选择所翻译内容的专业类别。

不足之处：由于东方快车的汉化包都是由商家自

己开发的，虽然有着极好的质量，但对用户来讲有相当

大的依赖性。尽管目前的汉化包已有一百多个，可面对

现在成千上万的英文软件实在是杯水车薪呐！

即时汉化专家 -. 售价：标准版 /01 元，增强版

201 元

南京月亮计算机科技有限公司的老字号翻译软

件，目前市场占有率第一。它和东方快车有许多相似的

地方。

首先是即时汉化专家 !" 中的双语菜单。该功能可

以使屏幕上的菜单以中英文对照方式显示，这一点与

东方快车中的全屏英汉对照翻译有异曲同工之妙。翻

译时可选择速度与质量的优先级这一点也和东方快车

不谋而合。接下来是外挂汉化包。说实话，这的确是个

好东西。不过，相对于东方快车来讲，即时汉化专家中

的汉化包要简便得多，特别是自制汉化包方面，针对手

里的每一个软件，你都可以轻松地制作出一个汉化包

来。即时汉化专家还提供了两个奇怪的功能。一是“游

戏拍档”程序居然可以抓图；二是提供了一个执行快捷

方式的功能（好像东方快车也有这个功能）。这两点无

异于在手机上加装弹簧秤，实属乱搭配功能。

不足之处：即时汉化专家 !" 的不足之处有两点。

其一，它在对一些较为专业或是生僻的单词进行翻译

时，得出的结果往往有点让人啼笑皆非。如：把滤镜中

的“<=4+ >%+,”翻成“更晕开”；把“3>-+& <=4+”翻成“巧

妙的污点”等。其二，它自带了一个叫做“游戏拍档”的

工具，该工具虽可以对许多游戏进行翻译，但都是指的

单词翻译，并非能在游戏过程中看到中文，而是要从游

戏里切换出来进行翻译。

地球村 23 1 456) 售价：普通版 /2. 元 增强版

7.. 元

它是由地球村网络软件技术有限公司制作的一款

翻译软件。我们所采用的是 9: ? #@A3 版。它可智能识

别汉字内码，智能识别 6B6C、DE 和 B3F 9?99 码，支

持全程热键 操作。 并且在 该公司的主 页 G$&&(H I I
JJJ: ’->=5K$&: L%>M随时可下载最新的测试版本。

地球村的操作界面很简洁实用。其一，它首创了相

近词翻译区，这里提供了大量的相近词以供检索，有利

于查找那种记不太清楚的单词；其二，它有两个界面相

互配合。当鼠标指到翻译对象时，弹出的不光是翻译结

果，而是一个小操作界面，其中也包括了全屏翻译、自

带字库、即指即译开关等一系列功能，使用起来非常方

便。值得一提的还有地球村的系统资源占用率。我们

使用的该版本在对《帝国时代》英文版作后台汉化时与

*+,&*+,&
-./-./
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东方快车 !"

全 部 雨 我 将 #
结束 $%&’($)

*%&’($) + 将 安

装 不 需 要 的 数

据 在 所 有 的 之

上系统

,-&.%/0 + 产 品

错 误 编 号 通 过

不 正 确 的 理 解

的数学

即时汉化 !"

下雨，我将要全

部关闭 $%&’($)

*%&’($) + 将 要

安 装 不 需 要 的

数 据 在 ⋯ 之 上

全部的系统

,-&.%/0 + 产 品

错 误 数 通 过 不

正 确 了 解 的 ⋯

的数学

地球村 12 345/)

下雨，我将要关闭

所有文件窗口系统

*%&’($) + 将 要 安

装不必要的数据 (&

全部系统。

,-&.%/0 + 产品错误

数穿过不正确的理

解的数学

通译 12 3

67%&-’，8 将关

闭全部窗口

*%&’($) + 将

安装 不需 要 的

数据 在全 部 系

统上

,-&.%/0 + 产 品

错误 数通 过 不

正确 的了 解 的

数学

67%&-’9 8 $%55 :5()- 755

$%&’($)2

*%&’($) + *%55 8&;

).755 <--’5-)) =7.7 >&

*?(5- @A).-0

,-&.%/0 + ,B(’/:.)

CBB(B </0D-B) E?B(/F?
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人工翻译

下雨了，我要关

窗户

*%&’($) + 将安

装 多 余 的 数 据

在整个系统上

,-&.%/0 + 通 过

对 数 学 不 正 确

的 理 解 产 生 错

误数字

单独运行《帝国时代》在速度上几乎没有区别。即使使

用 ,JKK 这样的低配置机器，效果也相当理想。

不足之处：该版本的地球村有两个地方让我们感

到美中不足：第一是稳定性欠佳，特别是在一些兼容性

较差的组装机或是本身就不太稳定的系统上，时常会

出现意外退出的情况。再者就是翻译结果不够智能化，

常常把一段英文中指窗户的单词也译成“窗口系统”，

像这句话“67%&-’ 2 8 $%55 :5()- 755 $%&’($)2（下雨了，

我要关窗子。）”竟被译成“下雨，我将要关闭所有文件

窗口系统。”不过，总的来看地球村还是不错的。

通译通译 !"#$%"$# &’ (*-./0-/. 12 3 售价售价：：家庭版家庭版 !"#453 元元，，商用版商用版

!""533 元元

从名字以及制作者们的宣传来看从名字以及制作者们的宣传来看，，这是一个定位这是一个定位

在在 !"#$%"$#8&.-B&-. 上的翻译软件上的翻译软件。。由于由于 !"#$%"$#8&.-B&-. 上英文所涉及上英文所涉及

到的面很广到的面很广。。所以所以，，通译有二十余个大型的专业外挂词通译有二十余个大型的专业外挂词

库库。。其中包括了机械其中包括了机械、、电信电信、、经贸经贸、、石油石油、、化工化工、、冶金冶金、、能能

源源、、建筑建筑、、船舶等船舶等。。不过不过，，这些是作为单独商品出售的这些是作为单独商品出售的。。

虽然这是一个定位在虽然这是一个定位在 !"#$%"$#8&.-B&-. 上的翻译软件上的翻译软件，，但它在一但它在一

般软件上的汉化效果也相当不错般软件上的汉化效果也相当不错。。在翻译在翻译 !"#$#%"#&,?(.()?(4
时时，，它是五个翻译工具中唯一能在无针对性汉化包的它是五个翻译工具中唯一能在无针对性汉化包的

情况下把情况下把““!"#$%&H%5.-B””译成译成““滤镜滤镜””、、把把““!"#$$%"& ’(#)L7/))%7& M5/B””译成译成

““高斯虚化高斯虚化””的软件的软件。。它还有一个特点它还有一个特点：：即时保存屏幕原即时保存屏幕原

文及译文文及译文。。在浏览英文站点时在浏览英文站点时，，如果看到一些重要信如果看到一些重要信

息息，，就可以通过该功能以文件形式将屏幕内容或是译就可以通过该功能以文件形式将屏幕内容或是译

文保存下来文保存下来，，以供离线后阅读以供离线后阅读。。

我 强 烈 建 议 有 上 网 条 件 的 朋 友 到 它 们 的 主 页我 强 烈 建 议 有 上 网 条 件 的 朋 友 到 它 们 的 主 页

!N!""#$ % % &&&’ "(")*+,-*".)’ /.0?..4O P P $$$2 .A.B7&)57.(B2 :(0 !Q 上去上去 !"#$%&"’=($&R7(’ 一个一个

仅仅 !"#$S"1T 的的 !"#$=CI> 回来试试回来试试（（用蚂蚁用蚂蚁，，几分钟就搞定几分钟就搞定）），，

效果相当不错效果相当不错。。

不足之处不足之处：：操作不便是通译操作不便是通译 !"#$%"$# &’ (8&.-B&-. 12 3 的最大缺的最大缺

点点。。只要你选择了全屏翻译只要你选择了全屏翻译（（在线翻译在线翻译）），，界面就会消失界面就会消失

掉掉。。他们的本意也许是想做成一种后台翻译的效果他们的本意也许是想做成一种后台翻译的效果，，不不

过过，，当你要再次呼出界面时就要做以下操作当你要再次呼出界面时就要做以下操作：：!J、、找到一找到一

个英文单词个英文单词。。!1、、按住按住 !"#$%)?%H. 键键。。!K、、疯狂地点击鼠标右疯狂地点击鼠标右

键键。。也许你觉得有点夸张也许你觉得有点夸张，，不过真是这样的不过真是这样的。。在通译中在通译中

即使是鼠标取词也需要点击右键即使是鼠标取词也需要点击右键，，虽然软件中可以让虽然软件中可以让

你设置取词方式你设置取词方式，，但是始终离不开鼠标右键但是始终离不开鼠标右键。。

网际金典网际金典

日 本 人 的 东 西日 本 人 的 东 西 ，，

没什么意思没什么意思。。既不支既不支

持全屏汉化持全屏汉化，，又不能又不能

进行文章翻译进行文章翻译，，更没更没

有针对性的汉化包有针对性的汉化包。。

只能 做到 即指 即译只能 做到 即指 即译 ，，

而且翻译区还时常被而且翻译区还时常被

弹出的菜单挡住弹出的菜单挡住。。那那

为什么还要写它呢为什么还要写它呢？？原因很简单嘛原因很简单嘛！！我们这篇文章叫我们这篇文章叫

做做““翻译软件大比拼翻译软件大比拼””，，并不是并不是““英汉翻译软件大比拼英汉翻译软件大比拼””，，

而网际金典是几个软件中唯一除英语外还可挂接其它而网际金典是几个软件中唯一除英语外还可挂接其它

三十多种语言的辞典三十多种语言的辞典。。我们手里的是我们手里的是 !" #K2 3 版版，，有发音功有发音功

能能，，两万个左右的单词音库两万个左右的单词音库。。不过发出来的声音我只能不过发出来的声音我只能

用粗制滥造这个词来形容用粗制滥造这个词来形容。。没想到日本人还挺老实没想到日本人还挺老实，，居居

然在软件的说明中明确指出了好几个有冲突的软件然在软件的说明中明确指出了好几个有冲突的软件。。

不足之处不足之处：：除了能支持多种语言外除了能支持多种语言外，，其它的都是不其它的都是不

足之处足之处，，如果真要我写出来的话如果真要我写出来的话⋯⋯⋯⋯（（此处省略此处省略 !"#UIM，，

约两百万汉字约两百万汉字））。。

金山词霸金山词霸!! 售价售价：：标准版标准版 !"65 元元，，通译科技版通译科技版

!"#413 元元，，企业经贸版企业经贸版 !"#175 元元

上市日期上市日期：：!"!" 年年 !"J3 月月 !"J3 日日

我本来还想写一下我本来还想写一下《《金山词霸金山词霸!!》》，，但一直到结稿但一直到结稿

时都没有看到它的影子时都没有看到它的影子（（不过当你拿到这本书的时候不过当你拿到这本书的时候

《《词霸词霸!!》》也许已经开始热买了也许已经开始热买了））。。就笔者现在所了解的就笔者现在所了解的

情况来看情况来看，，《《词霸词霸!!》》不仅是一个翻译工具还是一个不不仅是一个翻译工具还是一个不

折不扣的专业电子大词典折不扣的专业电子大词典。。特别是它的通译科技专业特别是它的通译科技专业

版和企业经贸专业版版和企业经贸专业版，，几乎囊括了现在各领域的专业几乎囊括了现在各领域的专业

英汉词典英汉词典。。该软件中还有许多经典网站的连接该软件中还有许多经典网站的连接，，并且支并且支

持中英文发音持中英文发音（（虽然虽然““网际金典网际金典””也能发音也能发音，，但我相信咱但我相信咱

们中国人的东西一定更好们中国人的东西一定更好））。。金山作为目前国内最大的金山作为目前国内最大的

软件企业软件企业，，再加之前不久又得到了联想的再加之前不久又得到了联想的““关心关心””，，我们我们

有理由相信有理由相信《《词霸词霸!!》》是一款不错的软件是一款不错的软件。。
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《)*+,- .*+/!》到了
!"#$%$&$’( 开 发 的 《)*+%,

-*+.!》，终于在十月推出 /01
23 版。《)*+%, -*+.》第一集是

一款以机器人大战为题材的游戏，《)*+%, -*+.!》将游

戏变成 4/ 射击与即时战略相结合模式。玩家将在游

戏里扮演一位机甲攻击小队队长，为了进攻邻近星球

而战，在执行任务时，除了能指挥自己控制的机器人

外，还能对其它队员的机器人进行控制。不过这款游戏

是 4/56 3(7, 的，还没有 4/ 卡的玩家，只好破钞了。

《古墓丽影!》先睹为快

0$8’& 即将在今年第四季推出《古墓丽影"》，随着

发售日临近，0$8’& 公开的资料和图片也愈来愈多，现

在为大家报导一下我们所知道

的《古墓丽影"》。

数百年前有一批英国

冒险家乘船出海，无意

中发现了一块陨石，他

们捡走了陨石带来的

四件不知名物品。后来

这批人遭遇不幸，只

有一名水手生还，回到英

国，把所见所闻记录在一本笔记中。

时光飞逝，转眼到了现代，有一些科学家在南极

进行考古挖掘，仪器显示附近有一种不知名物质。他

们找到一块陨石，它不但神秘，而且有很强大的能量，

可以复制和改变地球生物的基因，甚至令生物变异，

产生出新的生命体。人们还在陨石附近发现一

个冰制的墓穴，里面有一个欧洲人的尸体。从墓

碑上的资料得知他是数百年前英国探险队的一

名队员。后来科学家们找到当年那位水手的笔

记本，知道了有关四件不知名物品的事。这时我

们的主角劳拉（9+.+）正在印度找寻一件宝物，但

她却不知道这件宝物就是陨石带来的四件不名物件

之一。《古墓丽影"》的故事由此展开，四件宝物和陨

石之谜也将被揭晓。

《古墓丽影"》的游戏模式和上两集差不多，仍然

是第三人称视角，而最大改变是可以任由玩家选择闯

关的次序。除了可以选择次序外，在每一关内还有很

多不同的路径和方法过关，一般需要重玩几次才能经

过所有地方，使游戏的耐玩性增加。劳拉还学会了爬、

冲和荡三种新动作。游戏画面方面，这次加入了新的

光影反射和水波效果，以及新地形设计系统，令背景

更加出色。

虽说《古墓丽影"》和前两集比较，在技术上只是

略有进步，游戏画面也不见得特别出色。但凭着劳拉

这位曾上过《时代》周刊的“名人”，相信不久发行 /01
23 版时，必定会掀起 /’:(9’+8 热潮。

·快报·
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《魔法门英雄无敌!》

圣诞前后将上市

新 世 界 ;<*: =’.78
>’?@A#$(BC 已决定在年底送

给 全 球 玩 家 一 份 新 年 贺 礼

——— 《魔法门英雄无敌"》。

还记得《魔法门#》中通关后在角落里暗笑的阿基巴

德王子吗？在《魔法门英雄无敌"——— 埃拉希亚的光

复》中解除了“石化”的阿基巴德将带领不死系怪物们

卷土重来。

像以前“英雄无敌”系列一样，玩家在《魔法门英

雄无敌"》中可以使用包括武士、巫师、魔法师和野蛮

人等六类部族进行战斗。游戏里有八种类型共计二十

四位英雄，会展开各自不同的探险历程。英雄的装备

界面十分花哨，共提供了 DE 个装备位置让英雄配置

不同的武器和物品。游戏支持 FGG!HGG、DH 位色图

像，并且战斗画面比原来扩大了 IGJ 。

一个剑和魔法的时代会在“新世界”编剧人员笔

下延续。

《勇敢的心》要做成游戏

电影《勇敢的

心》（K.+%* )*+.#）大

家可能都看过，梅

尔·吉布森在片中

一 声 憾 人 心 肺 的

“L.**8’?”，让无数

男儿扼腕道中。而

最 近 0$8’& M(#*.+"1
#$%* 得 到 了 K.+%*

)*+.# 这名字的版权，以其作为旗下开发中即时战略游

戏的名称。游戏以 DNOF 年的苏格兰为背景，主要描述

苏格兰与大英帝国抗争的经过。一些闻名于世的人物

如 =$77$+? =+77+"*、P’Q*.# #R* K.A"*、2A.’( 都会在游

戏中重现，相信其它方面游戏都会做到忠于原著。
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"北京 )!"

!""# 类联机迷们，如果你们对“你死我活”式的

撕杀厌倦了，那你应该马上领略一下 $%& ’"( )*+,- .
的风采，在 $%& 中不再像 !-+/0#+/10（死亡竞赛）中那

样一片混战，也不再是“杀”一个够本儿，“杀”俩赚一

个。$%& 中讲究的是“配合”以及“杀人的艺术”（尽管

听起来有点邪乎，但的确如此）。下面我给还没接触过

$%& 的朋友简单介绍一下到底什么是 $%&，以及 $%&
的具体玩法。

!"# !"#
$%& ’"( )*+,- . 其 实 是 “)*+,- . %0(--2+3-

$+4/*(- /0- &5+6”简称，$%& 中的作战目的是，在保护

自己队的队旗前提下，竭尽全力去夺取对方的队旗。这

种游戏形式自 )*+,- 中就已出现，是一个要求团队合

作，协同作战的游戏模式，区别于标准的 !-+/0#+/10
（只体现个人能力的死亡竞赛）。试想，如果你误入敌

阵，暴露在三个同等智商敌人的乱枪之下，即使你是

“兰博”转世也不会得到什么好下场。

!"#$%&’
$%& 分别记录队旗分、团体分和个人分，队旗分记录

的是你队完成夺取敌方队旗的次数，每次完成夺旗任务

队旗分加 7，这项分数也是决定胜负的重要依据。个人分

就是每个队员个自的得分情况。团体分是参加我队所有

队员的个人分总和。具体得分方法如下：

当夺取对方的队旗后，夺旗人加 78 分，队友们各加 79
分，军旗分加 7。平时杀死一个敌人加 7 分，杀死背着我队

旗的敌人加 . 分，把队旗送回大本营者再加 7 分。

当游戏设定回合时间一到，电脑会自动给出胜利

的队以及各自的得分情况，当然平时若处于比较安全

的地带也可以按“&7:查询得分情况。

()*+
一、通用性技巧

此类第一人称射击游戏“新手”与“老手”之间基本

存在着三大差距。

第一大差距（常识差距）：“新手”与“老手”在武器

性能、物品用途的熟悉程度与运用熟练程度上有着一

定差距。许多“老手”都是根据四周地形效果以及自身

和对手的当前状况而决定使用何种武器。

以 ;+10<=-6*=（俗称“冲锋枪”）为代表的速射型

武器，其准确度高于 >0"/6*=（俗称“霰弹枪”或“杆枪”）

类重杀伤型武器，所以在敌我距离稍远的时候 ;+?
10<=-6*= 威力稍胜过 >0"/6*=。但是若两人在贴身“肉

搏”的情况下致使 >0"/6*= 杀伤力能够充分发挥出来，

此刻 ;+10<=-6*= 明显处于略势。

还有在考虑运用何种武器时，要善用地形效果。举

一很典型例子，“老手”在开阔地带“过招”时大都不会

采用 @"1,-/ 5+*=10-(（俗称“火箭筒”）类武器，因为

@"1,-/ 5+*=10-( 类武器需要一段飞行过程才能击中静

止目标，而“老手”都明白在 )*+,- 中“静止便意味着

死亡”这条真理，所以他们都是在高速移动过程中杀死

对手的（这也是晋升成为“老手”的必要条件之一）。但

是，@"1,-/ 5+*=10-( 也并不是一无是处，如果 @"1,-/
5+*=10-( 运用得当（注意别把自己崩死）在狭窄地带是

一件极好的“杀人工具”。

以下是 )*+,- . 中各项武器性能：

7：A5+B/-(（手枪）

杀伤力：79（死亡模式 78）

射击速度：9C DB E 发

.：>0"/6*=（霰弹枪）

杀伤力：F G D9
射击速度：7C .8B E 发

H：>*4-( >0"/6*=（超级霰弹枪）

杀伤力：F G 799
射击速度：7C 8B E 发

D：;+10<=-6*=（冲锋枪）

杀伤力：I（死亡模式 J）

射击速度：9C HB E 发

8：$0+<=6*=（转筒机关枪）

杀伤力：I（死亡模式 J）

射击速度：F G .I 发 E B
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."%#/0： 自动提升自身健

提高自身防御力。 康值和所穿装甲至 123
!"# 4+5#’ !"# !%6#
,6)/%7%#’： ,--#/#’8*+’：
提高自身攻击力 提高武器射速

图 1

图 1 中的 ."%#/0

个人分数

代 表 自 己 正 扛

着蓝队的队旗

红 队 队 旗 分 ，

金框标识着自

己所属队

蓝队队旗分，因为

队旗已被夺走所以

不显示队旗图案

图 9

:：;8<0 :’#<80#（手榴弹）

杀伤力：= > 192
投掷时间 ? 秒，引爆时间 @A 2 秒

B：:’#<80# C8(<-"#’（掷弹筒）

杀伤力：= > 193
射击时间 1A 1 秒，引爆时间 ? 秒

D：E+-F#* /8(<-"#’（火箭筒）

杀伤力：133 G 193 不定

射击速度：1A @& H 发

I：;J)#’K/8&*#’（电光枪）

杀伤力：13（死亡模式 12）

射击速度：3A 9& H 发

L：E8%/M(<（涡轮枪）

杀伤力：123（死亡模式 133）

射击速度：9& H 发

3：NO:13P（电光炮）

杀伤力：= > 233
射击速度：?A 2& H 发

第二大差距（技术差距）：“新手”往往是

“立定”后攻击目标，而“老手”则是跑动中发

动攻击。“新手”们要牢记 Q(8F# 中的一条真

理“静止便意味着死亡”。甚至可以毫不夸张

地说：“跑动攻击就是晋升到‘老手’的一门必

修课。”还有一点就无论是在进攻还是逃避中

都要善用四周的地形、地貌。

第三大差距（心理差距）：现在只要消除

了前两个差距，你就可算是一名 Q(8F#“老手”

了。不过你如果真想达到联线 Q(8F# 中“顶尖高手”的

最高境界，自己就一定要注意观察对手的弱点，善于分

析对手心理。

当然俺这几条心得在其它第一人称射击游戏的

$#8*"68*-" 中大都也适用。

二、)*+ 新物品

在 R!O 游戏模式中又增加了四样物品（物品及作

用见图 1），两面队旗以及“飞爪”一个。需要说明的是

“飞爪”这样物品，此物品能让你爬到原先爬不到的地

方，不过，这个“飞爪”的热键需要你在 Q(8F# 9 的配置

文件 QS,PT9 UR!O U-+<7%MA -7M 里自行设置。例如 K%<0
&)8-#“(&# :E,44CT”，&)8-# 代表键盘上的空格键，当

然也可以是 8、K、-。图 9 就是 R!O 游戏画面，请注意图

中右侧相对于 Q(8F# 9 增加了一些新图标，其中含意

如图所示。

三、)*+ 战术技巧

下面我把自己玩 R!O 中一些入门级的战术配合

讲给大家听听。你也许能从这些战术配合中发现 R!O
的精髓就在于要游戏者之间积极配合，相互协作，“高

手”们均是以伙伴之间配合见长。

千万不要一窝锋似的去追杀一个敌人，因为这很

可能正是敌人的“调虎离山”之计，敌人大批人马就趁

你方防御力量薄弱之机突然杀来，收拾掉防守队员后，

大模大样把队旗扛走，到那时你即使有再大的本领也

是鞭长莫及了。

在孤身一人的情况下，千万不要盲目“死追”一个

敌人。因为在 R!O 中是夺旗第一，杀人第二，R!O 中每

个人都有自己的责任，每个人都有自己的岗位，你若把

精力都放在“杀人”这件事儿上就大错特错了。况且敌

人也是“狡猾狡猾地”，或许正把你一步一步引向他们

的伏击圈。

玩 R!O 与 玩 $#8*"68*-" 另 一 区 别 是 你 不 要 把

“死”看得过重，毕竟要以大局（队旗）为重，有的时候明

知自己冲上去会被敌人“残忍”地乱枪打死，但队友可

能还是很需要你这个活靶子去吸引大部分火力以取得

更大胜利。还有如果在我方夺取了敌方队旗后的撤退

过程时，我方人员一定要保护夺旗者的人身安全，有时

虽然已经在夺旗时撕杀得遍体鳞伤仍然要担起阻击追

兵的大任，为扛旗者把敌方队旗扛回家赢得最宝贵的

时间，而夺旗者在撤退过程中如果“飞爪”运用得当也

能够加快自身行进速度。

在我方队旗被敌人夺走后，我方队员千万不要阵
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脚大乱，所有队员一味去追杀夺旗人。此时最好能兵

分两路，距敌大本营稍远一路队员担负起追击敌人的

任务，距敌大本营较近队员担负起夺取敌人队旗的重

担。因为游戏规则是这样要求的“把敌方队旗插在自

己 大 本 营 中 队 旗 旁 边 才 算 成 功 地 完 成 一 次 夺 旗 任

务”。此时若我方夺旗队员果真得手并且能够全身而

退，敌方即便把我方队旗扛走也是徒劳，照样不能得

分。

好了，我在此抛给你几块“砖”，这“玉”还要你自己

去挖掘。不过在 !"# 中的确存在许多精采战术配合的

技巧等待你去发现、运用、完善它们。

注：89 !"#:-;8< $%&’( ) *+, -) =>?@AB
CD !"#EFGHIJK< $%&’( ), (.(LMNOKPFQ
RS / 0(1 2&3( 415TUVWX? $%&’( )# +, -)=Y@AIZ
=[Y\]^GH 5167 8 8 516, 49:;3, 4;3 8 6%< 8 $%&’( ) 8 ;5=
5>4>&? 8 @) A +-B A .CD A 5%?? A 415, (.( _Z=‘X? $%&’( )
ab]^cde?@AIfg !"# heP? EF ijU

2&3(06G<klmnopqZrcstuU #

《美少女梦工厂》系列自从推出后，凭着其细致的

画面，繁多的结局，迷倒了不少 H! 玩家。最近上市发

行的该系列第三代——— 梦幻妖精中文版，更令大多数

“养成游戏迷”们如痴如狂，日以继夜地去教育那美丽

可爱的小女儿。下面就将我总结和收集到的一些结局

介绍给大家，希望对各位能有所帮助。

12345
条件一 7 气质、魅力均为 ###；养育费剩余 "’’’ 以

上；体力、智力、斗志、自尊、道德、体贴和感受均在 (’’
以上；武勇小于体贴。

条件二 ) 见到王子 ) 次以上；魅力在 $’’ 以上；道

德、体贴在 *’’ 以上。

方法：要当公主的话，就要让女儿上礼仪、舞蹈课

和到教堂打工。教堂少去些，舞蹈课多上点。然后再去

罗丝夫人家打工 +就是作女佣啦 ,，之后罗丝夫人会介

绍你的女儿去王宫打工。或者在街上买东西时被介绍

去王宫打工 +经常到王宫打工比较容易遇到王子 ,，若

你去王宫是由王子带去的，只要再遇到他三次即可，如

果是被罗丝夫人介绍去就要四次。到最后魅力在 $’’
以上，道德和体贴在 *’’ 以上，便可成为公主。

6245
条件一：魅力、体力、气质、感受在 #’’ 以上 +尤其

是感受更要特别高 ,。
条件二：十六岁的夏天穿着“南国之服”外出旅游，

遇见南国王子，并发生求婚事件。若兔国王子同时求婚

时，南国王子则优先于兔国王子。

方法：要成为南国公主，必须在 "- 岁夏天穿上“南

国之衣”连续出外旅游二次以上，南国王子就会向她

求婚。 如拒绝，南国王子会送一瓶“妖精之蜜”。

7245
条件一：气质、魅力、感受在 #’’ 以上。

条件二：十六岁的春天穿着“兔女郎装”外出旅游，

遇见兔国王子，并发生求婚事件。若南国王子同时求婚

时，南国王子则优先于兔国王子。 女儿要在春天出

游二次相遇兔王子，才有可能获得求婚。

89245
条件：十六岁时，气质 (’’，魅力 !’’ 以上；到矿

山打工 "’ 次以上；发生落石事件；遇到鼹鼠王子两次，

并发生求婚事件。

方法：到矿山工作遇到落石，就会有一只大鼹鼠

+鼹鼠王子 ,跑出来对你女儿说些什么。之后，再作一次

矿工，他就会求婚了。

:245
条件：魅力、气质、感受都要高，尤其是感受。

方法：三月时让女儿穿上“猫咪装”自由行动，有可

能捡到小猫来养，在小猫生病时照顾它，猫王子就会

来找你，并向你求婚。不过魅力值好像要高些。如拒

绝，则会得到“魅惑的香水”。

;<45
条件：道德为 ’；穿魔界的衣服；魅力 ### ；冬天或

秋天穿“黑暗之服”去旅游时，遇到小恶魔。

方法：用流浪者领养小女孩。先用仅有的钱来增加

体力，然后去矿山打工 +因为能打工的地方少，而酒店

和矿山的成功关键是斗志，目前能边打工边增加斗志

的只有矿山，否则就容易喝西北风 ,。 用矿山打工来

的钱和之前剩下的存款玩命地上舞蹈课程，累积到一

定的魅力值就能在酒店得到公关的工作。女儿要求什

么都不答应，生日不送礼物，使信赖值及道德感降低。

这样就轻松了，一面做公关赚钱，一面压低道德，提高

魅力，魔界王子不久就会上钩了。 #
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玩 的 就 是v !

在众多的游戏类别中，赛车类游戏以其特有的魅

力吸引着广大玩家。就拿游戏市场异常火爆的 !""# 年

来说，任由你《$% $》、《&&’(》点燃即时战略的战争

烽火，《)*+&,》、《古墓丽影》掀起动作类探险、杀戮狂

潮，还 是 《(-+./0》、

《劫后余生》再现 123
风暴，竞技类赛车游戏

依然“我行我素4，在

502!66 榜占着它的一

席之地，在玩家心目中

也丝毫没有退居二线之

意。

在赛车游戏中笔者最喜欢就是《7898 1:;<=》系

列。《7898 1:;<= >》秉承了 ! 代中的优点并在很多方面

有了较大改进，整体上说它带给玩家是

一种全新的赛车体验。

我们来看一看到底《7898 1:;<= >》

给我们带来了些什么。让玩家根据自

己的喜好选择赛道和车型，还能够选择

天气状况（晴天、雾天、雪天）、比赛时间

（白天、夜晚）和难度（简单、适中、困

难）。

《7898 1:;<= >》为我们提供了 !? 款不同性能的摩

托车：包括八种性能优异的超级摩托赛车和八种公路

摩托跑车。同《7898 1:;<=》一样，每一种车型性能的差

异与赛车本身的四项参数（加速性能、最大速度、刹车

性能和抓地性能）有关。我们可以根据这四项性能参数

选择最适合自己和赛道特点的摩托赛车。这些特点无

须多说，玩过《7898 1:;<=》的玩家会有似是故人来之

感。但就《7898 1:;<= >》在具体操作的方便程度、灵敏

度上都较前者有过之而无不及。

整个游戏，总共有 @> 条全新赛道，如果玩家闲着

的时候，不妨驾车畅游街景，或穿越沙漠，体验异域风

光。一旦赛道熟悉了，剩下的就是《7898 1:;<= >》带来

的各种赛车刺激和心跳的感觉。游戏中为大家提供了

竞赛编辑器 A 赛道编辑器，这样，玩家可以设计具有自

己个性的赛道和比赛。通过竞赛编辑器 A 赛道编辑器，

可以随意设计具有八个赛道的比赛和全新的赛道，包

括赛道的长度、天气的情况和有关赛道的主题。玩家还

可以把在游戏中精心设计的比赛和赛道保存下来赛道保存下来，，以以

备将来使用备将来使用。。

比赛方式上比赛方式上，，《《!"#" $%&’( )7898 1:;<= >》》给我们设计了五种竞

赛形式，可以更好地支持网络对战。与《7898 1:;<= 》比

较而言，除《7898 1:;<=》所提供的几种竞赛形式外，加

入了一项终极赛手奖杯赛。在这里，很多“独孤求败”可

以一试身手，看看自己是否真的像自己感觉的那样。对

于这种比赛形式，笔者是曾领教过的，结果嘛，不说也

罢。教训是惨痛的，日后还需近一步锤炼车技，咳⋯⋯

我们再来看一下游戏的脸面：声音和图像。电子艺

界在《7898 1:;<= >》视频、音频效果方面着实下了些功

夫。关于这方面，(,70 版的《7898 1:;<= >》就已经有

了非常优秀的表现，实现了电子艺界这方面曾许下的

诺言。《7898 1:;<= >》一改一代图像不支持绝大多数

@( 特效的缺点，而支持大部分 @( 加速

卡和 @( 加速算法，这使得该游戏在 @(
表现方面与《7898 1:;<=》相比有了一个

巨大的飞跃。(,70 版的《7898 1:;<= >》

支持包括 @(BC、20D,1E1、1-E+!>F、

2<=G<HI: 等多种流行图形加速卡，并很

好地支持了相应的加速算法，大量运用

加速卡提供的各种特效，使游戏的画面达到前所未有

的程度。笔者在运行游戏的 (,70 时使用的是一块

@(BC E88H88>，比赛时采用 ?66 J F66 的分辨率，回放

录像时采用 !6>K J #?F 的分辨率，两者的表现都非常

流畅。2$ 版游戏的图像质量难能可贵地超越了 2L 游

戏机。运行游戏时要求至少有一块带 @( 加速功能的

K7. 显 存 显

卡。

整 体 说 来 ，

《 7898 1:;<= >》

较 一 代 有 了 很

大的改进，游戏

的 个 性 化 得 到

加强，但游戏的

专业性未见任何的削弱。再有一点非常值得一提，

《7898 1:;<= >》不再采用空想的赛道、赛车和赛手，而

是更真实地将摩托比赛展示到众多玩家面前。

#
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侦察车（)*+,-） 价格：./00

必要建筑：轻型兵工厂

射击距离：短 速度：$%&’ " (
用途：除了消灭敌人的步兵外，恐怕也只能做侦察

用了。

防御能力：弱，多数武器对它都有很大的杀伤力。

导弹坦克（"+11+2- )34,） 价格：.500
必要建筑：高级重型兵工厂、研究中心

射击距离：远 速度：)*&’ " (
用途：与导弹塔相同，它发射的反坦克导弹对各种

装甲车辆及空中目标都有很大的杀伤力且射程很远，

在游戏后期是必不可少的兵种。

防御能力：中，除了大口径火炮外，大多数武器对

它都有很大的杀伤力。

音波坦克（674+8 )34,） 价格：.9000
必要建筑：高级重型兵工厂、研究中心

射击距离：中 速度：))&’ " (
用途：它通过发射能量巨大的音波来消灭敌人，是

对付敌兵和轻型装甲车辆的最佳武器，不过它是敌友

不分的。

防御能力：中，对各种武器防御和火箭车一样。

空中打击（!+*1:*+,-） 价格：免费，不过需要时间

必要建筑：高级科技工厂

速度：#)*&’ " (

用途：沙丘中最快的飞机，它携带的 +** 磅炸弹会

给敌兵、轻型装甲车辆和建筑物带来毁灭性打击。

防御能力：弱，被防空武器盯上就在劫难逃了。

弗里曼人（;*-<34） 价格：免费，不过需要时间

必要建筑：宫殿

射击距离：中 速度：!$&’ " (
用途：他们是沙丘当地的居民，看似貌不惊人，其

实他们可以凭借隐身能力悄悄潜入敌人基地实施破

坏，不过弱点是攻击力较弱。

防御能力：中，它对反坦克武器有着很强的防御

力，不过高爆弹药、火焰和子弹对它有很大的杀伤力。

~!"{|(#&)’}
奇袭者（&3+=-*） 价格：./>0

必要建筑：轻型兵工厂

射击距离：短 速度：,*&’ " (
用途：同侦察车相比，它拥有更快的速度、更猛的

火力和更强的装甲，可以胜任多种任务，其装备的

%*’’ 加农炮对付敌兵和轻型装甲车辆十分有效。

防御能力：弱，多数武器对它都有很大的杀伤力。

背叛者（(-?+3:7*） 价格：.9000
必要建筑：重型兵工厂、研究中心

射击距离：中 速度：#*&’ " (
用途：它不会给敌人造成物理攻击，但它发射的导

弹爆炸后会放出绿色烟雾，被烟雾笼罩的敌人装甲部

队便会处于你的控制之下。 -Y# ./# 0
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本次的题目是一个组合数学问题：输入 ! 个屏幕

及 & 个矩形的长与宽，编程判断，是否可通过这 & 个矩

形在保持长宽比恒定的条件下进行缩放与拼合，使其

不重复地完全覆盖屏幕。其中屏幕与缩放后矩形的长

与宽必须是整数。可以则输入“#1/”，否则输入出

“23”。

问题的关键主要在于如何高效率地完整地搜寻所

有的可能性。

首先对问题进行简单讨论。

设屏幕可以旋转，那么所有 & 个可缩放矩形正好

填充屏幕的解决方案可划分为两类。

其一，是 & 个矩形中的一个 4每个都有相差 567的
横竖两种放法 8，经缩放后正好完全充满屏幕上边，如

图 ! 所示，且下面留有非零面积 4这里

考虑原题中用于填充的 & 个矩形，每一

个都不能萎缩为面积等于零的点 8。
其二，是 & 个矩形 4同样每个有两

种可能的放法 8，经缩放后，上边可由两

个等高的矩形充满，且下面有非零面

积，如图 " 所示。

问题进一步简化为一个矩阵屏幕

能否由 % 个或 " 个可缩放矩形填充的问题，如此逐次

简化，最后简化为一个矩形的填充问题，问题即可分解

解决。

由此可以构造如下解题算法：

设屏幕长宽分别为 9、:；& 个矩形长宽分别为 9;< :;

4; * !< "< %< & 8
!= 上边由单矩形填充。对屏幕的 " 种放法 4转 567

与不转 5678，以及 & 个矩形的共 > 种放法 4每个两种放

法 8 判断是否经缩放后可填充屏幕上边且下边留有非

零面积，是转入 4& 8。
其中，如图 %，用长宽

$!，#! 的矩形填充长宽 $，#
的矩形即等效于判断： 4# +
#! 8!$! 为整数，且 4# + #! 8!$! ?$ 是否成立。

其中搜寻的可能小或等于 " @ " @ & * !A 种。

"= 上边由两等高矩形划分。对屏幕 " 种放法，从 &
个矩形，每个矩形有 " 种放法而构成的 > 种可能中任

取 " 个，判断是否可缩放为两等高并列矩形，填充屏幕

上边并下面有非零面积。是转入 4A 8。
设如图 & 屏幕长宽为 $，#，" 个填充矩形长宽分

别为 $!，#! 与 $"，#"。

设经缩放后两矩形的长宽分别为 $!(，#!(与 $"(，
#"(，则如图 , 显然有：

解方程组得：

由此等价于判断：

$!( * $"(< #!(与 #"(为整数且

$!( 4$"( 8 ?$ 是否成立B
其中搜寻的可能少或等于 " @ C "

> * ,A 种。

%= 判断无解，中止。

&= 具体算法同第 ! 步，但屏幕取为上一步骤填充

剩余的面积，用于填充的矩形为 & 个中除去已用的 !
个后所剩的 % 个。转入 4A 8。

,= 判断该分支无解退回。

A= 算法同 &，用于填充的矩形为除去已用的 " 个

中所剩余的 " 个，转入 4> 8。
D= 判断该分支无解退回。

>= 判断最后一矩形能否经旋转、缩放后正好填满

屏幕，是则判断有解 4可将解输出 8，否则退回。

上述算法，很显然，可用递归方法简洁、漂亮地实

现。同时也容易将用于填充的矩形由 & 个推广到一般

的 E 个的情况B有兴趣的朋友不妨试一试。这里不过多

讨论。

实际上，对于 & 个矩形的填充问题可具体进行简

化，最后归结为 , 种情况，对此加以判断，较快解决，以

下由擂主之一的陈正华的参赛稿进行介绍。

擂主程序

gh%ij经分析发现屏幕被四个窗口占满最基

本的排布形式只有 , 种，如下图 A。

图 A
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例：

可由

可由 平移得到。

& 与 * 轴交换得到；

#$$! % "#

!"#!$% &"%’()*)*"+! ! "#$%&’$()*$+ ,-$*.,*.*)/

其余的形式都可由这五种形式之一通过窗口平

移、旋转或对称转换得到。

据此可得本题的解决方案：判断输入的数据是否

能组合成某种基本形式或它的平移、对称形式，如果

有任一形式存在，则返回 *,-，并结束程序，如果所有

形式都不能满足则返回 ./。对于每一种形式的判断可

用具体数据代入方程，根据解是否满足条件判断是否

能符合这种形式。

现对第一种基本形式的具体判断方法介绍如下：

如图 +，令：窗口 !、"、#、$ 的宽高比为 0!、0"、

0#、0$

则：% 1 0!(
0" 1 &’ 2 ( 1 34 5 %6 2 (

得：( 1 4 2 37! 8 7" 6
)’ 1 * 5 (
如果 9 个窗口能排成

这种形式则必有：存在 !
与 " 组 成 屏 幕 的 上 半 部

分，同时余下的两窗口（#、$）满足 )’7# 8 )’7$ 1 &。

klmnj
输入：屏幕与四个窗口的大小，分别存入 4 :; <与 ):;<；
输出：能否排布 *,- 2 ./
说明：(= 4-= )-= )-- 的意义见图；

7 :; <记录各窗口的宽高比；

>,) 是控制变量，当 >,) 1 ? 表示对五种形式的对

称形式搜索。

>,) 1 %@
ABCDE >,)&?
F GHI C 1 J 0H 9 $H 7 :K <’4 :K < 2 ) :K <@
GHI C 1 J 0H 9 $H
F GHI L 1 % 0H 9 $H
CG C(L $H
F (’4 :J< 2 3 7 :K < 8 7 :M < 6@
CG ( 1 J HI ((C.0EINEI 0BE. $H

#H.0C.OE@ :( 1 J 或 ( 不为整数时进入下一次

循环 <
CG 3) :J < 5 ( 6! 37 :% < 8 7 :? < 8 7 :P < 8 7 :9 < 5 7 :K < 5 7 :M < 6

1 4 :J < 0BE. $H
IE0IO. *,- :第一种形式判断 <

Q
CG 7 :K <R 7 :J < 0BE. $H
F )-’):J < 5 4:J < 2 7 : K <@
CG )- 1 J HI )-(C.0EINEI 0EB. $H
#H.0C.OE@

7-’4 :J< 2 )-@
CG 37 :% < 8 7 :? < 8 7 :P < 8 79 < 5 7 :K < 6 !)- 1 4:J < 0BE.

$H
IE0OI. *,- :第二种形式判断 <

CG 34 :J < 2 7 :% < 8 4 :J < 2 7 :? < 8 4 :J< 2 7 :P < 8 4 :J < 2 7 :9 < 5
4 :J < 2 7 :K < 6 1 )- 0BE. $H

IE0OI. *,- :第三种形式判断 <
GHI L 1 % 0H 9 $H
F CG L(C !.$ 7 :L <&7- 0BE. $H

F 4-’4 :J < 5 7 :L <!)-@
CG 4- 1 J HI 4-(C.0EINEI 0BE. $H

#H.0C.OE @
CG 34- 2 7 :% < 8 4- 2 7 :? < 8 4- 2 7 :P < 8 4- 2 7 :9 < 5 4- 2 7

:K < 5 4- 2 7 :M < 6 1 )- 0BE.
IE0OI. *,- :第四种形式判断 <

Q
CG 3L(C !.$ 7 :L <R 7- 0BE. $H
F )-- 1 )- 5 4 2 7K@
CG )-- 1 J HI )--(C.0EINEI 0BE. $H

#H.0C.OE@
CG 37 :% < 8 7 :? < 8 7 :P < 8 7 :9 < 5 7 :K < 5 7 :M < 6!)-- 1 4

:J < 0BE. $H
IE0OI. *,-@ :第五种形式判断 <

Q
Q

Q
Q
CG >,) 1 ? 0BE. $H IE0OI. ./@ :所有形式都不存

在 <
EDSE $H
F >,) 1 ?； :进行五种形式的对称形式搜

索 <
GHI C 1 J 0H 9 $H 4:K < 1 ) :K <； :&，* 座标交换 <

Q
Q

oGH（本程序在 ,"!-$+. & / / 01 2 下通过）

TKUVWXY, Z-7YK/[ (R
TKUVWXY, Z-7YWK\[ (R
TKUVWXY, Z]^7([ (R
TY,_KU, ‘ %[ J, 5 %J
a/KY ]^KU 3 6
F KU7 >,) 1 %= K= M@
KU7 4 :; < 1 FJQ= ) :; < 1 F%Q@
Y/X\W, 7 :; <= 7-= 4-= )-= )--= (= 7,]b@
bcKU7_ 3d eUfW,^-, KUbX7 Y^7^-g eUd 6@
_/c 3K 1 J@ K Z;@ K 8 8 6 -V^U_ 3dh Y h Yd= i 4 :K <= i ) :K < 6@
j(KW, 3>,) Z 1 ?6
F _/c 3K 1 J@ K Z;@ K 8 8 6 7 :K < 1 3Y/X\W, 64 :K < 2 ) :K <@
_/c 3K 1 %@ K Z;@ K 8 8 6 2 2 每一循环为一种平移

F _/c 3M 1 %@ M Z;@ M 8 8 6
K_ 3Kk 1 M 6
F ( 1 3Y/X\W, 64 :J < 2 3 7 :K < 8 7 :M < 6@

K_ 3 3( 5 3KU7 6( 6R ‘6 V/U7KUX,@ 2 2 ( 为小数进入下一循环

7,]b 1 _^\- 3 37 :% < 8 7 :? < 8 7 :P < 8 7 :9 < 5 7 :K < 5 7 :M < 6 ! 3)
:J < 5 ( 6 5 4:J < 6@

K_ 37,]b Z‘6 FbcKU7_ 3d eU*,-d 6@ ,4K7 3J 6@ Q
2 2 第一种形式判断

Q
K_ 37 :K <R 7 :J < 6
F )- 1 3Y/X\W, 6) :J < 5 3Y/X\W, 6 34 :J < 2 7 : K < 6@

K_ 3)- 1 1 J[ J l l )- 5 3KU7 6)-R ‘6 V/U7KUX,@
7- 1 3Y/X\W, 64 :J < 2 )-@
7,]b 1 _^\- 3 37 :% < 8 7 :? < 8 7 :P < 8 7 :9 < 5 7 :K < 6 ! )- 5 4
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擂主：曾鹏程 !海南 " 陈正华 !江苏 "
优秀选手：

姜 虹 !辽宁 " 陈闻欢 !广东 " 汪玉龙 !贵州 "
廖程衡 !北京 " 王麈胜 !安徽 " 曾 勇 !四川 "
王 倍 !山东 " 朱玉杰 !安徽 "
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣 地址：!#$$$%& "重庆市渝中区胜利路 %&’ 号

电话：!$’& "(&)$*+*#
,--./ 0 0 1112 34356789-2 68:
; < :543/ 34356=.>?3462 6-52 6@2 6A
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防御能力：中，除了大口径火炮外，大多数武器对它都

有很大的杀伤力。

破坏者（,-./0123）价格：免费，不过需要时间

必要建筑：宫殿

速度：%)D: 0 ,
用途：通过隐身潜入敌人基地后，可以对建筑物

进行爆破作业。

防御能力：弱，对于各种弹药的防御力和弗里曼

人一样。

pqr{|!"#$%&&’&}
导弹坦克和侦察车与阿特雷德族相同。

毁灭者（415-60-0/3） 价格：789:9
必要建筑：重型兵工厂、研究中心

射击距离：中 速度：&$D: 0 ,
用途：它是沙丘中最强劲的坦克，双管等离子炮

的火力虽然猛，不过行进和射击速度太慢且价格太

高，不易形成集团优势。另外，毁灭者在危机时刻可以

自爆，爆炸后会对周围部队产生严重伤害。

防御能力：它对于子弹和高爆弹药有着很强的防御

力，不过导弹和大口径火炮对它都有很大的杀伤力。

死亡导弹（41-0; <-=> %?66?@1） 价格：免费，不过需要时间

必要建筑：宫殿

速度：C$$D: 0 ,
用途：它携带的高能原子弹头会给敌人带来比空

中打击更严重的损失，而且不会被任何武器击落。

超级士兵（,-3>-2A13） 价格：78B9
必要建筑：兵营

射击距离：中 速度：%)D: 0 ,
用途：它拥有两种武器，在攻击装甲车辆时会选

择导弹，在对付士兵时则会选择机关枪。它的威力不

会让你失望的！ #

E$ F "G
49 !-H:. IJ" K.L4A-9 !M NAOH7M "G HP4- !$ "G Q

0 0 第二种形式判断

-H:. R 95?7 !P E$ F 0 - E% F S P E$ F 0 - E’ F S P E$ F 0 - E& F S P
E$ F 0 - E# F < P E$ F 0 - E 4 F < T7 "G

49 !-H:. IJ" K.L4A-9 !M NAOH7M "G HP4- !$ "G Q
0 0 第三种形式判断

98L !U R %G U I)G U S S "
K 49 !UV R 4W W - EU F I R -7 "
K P7 R !X8>?3H "P E$ F < T7!- E U FG
49 !P7 < !4A- "P7Y J" 68A-4A>HG
-H:. R 95?7 !P7 0 - E% F S P7 0 - E’ F S P7 0 - E& F S P7 0 - E# F

< P7 0 - E4 F < P7 0 - EU F < T7 "G
49 !-H:. IJ" K.L4A-9 !M NAOH7M "G HP4- !$ "G Q

0 0 第四种形式判断

Q
49 !- EU FV R - E4 FW W - EU FY -7 "
K T77 R T7 < !X8>?3H "P E$ F 0 - E U FG

49 !T77 R R $2 $ Z Z T77 < !4A- "T77Y J" 68A-4A>HG
-H:. R 95?7 ! !- E% F S - E’ F S - E& F S - E# F < - E4 F < - EU F "

!T77 < PE$ F "G
49 !-H:. IJ" K.L4A-9 !M N AOH7M "GHP4- !$ "G Q 0 0 第五种

形式判断

Q
Q

Q
Q
49 !DHT R R ’" K.L4A-9 !M N A[8M"G HP4- !$ "G Q 0 0 所有形式都不

存在返回 [8
98L !4 R $G 4 I)G 4 S S " 0 0 进行五种形式的对称形式搜索

K DHT R ’G
U R TE4 FG T E4 F R PE4 FG P E4 F R UG

Q
Q

Q

Astuvwxyz{|}~!3"S#U$%

|}~jZ9Z9& ’()* +’,E+’()*+L&,
- -../U

0124k345Et6 #//7+|}$%.8I
9:;<k3|}$%Z8U

8CCD 年第 B8 期擂台赛题目

文件字符串替换工具

有时需要将一个文件中的某些字符串用另一些字

符串一一对应地大量加以替代，能否编一程序自动完

成该项工作。

向程序输入：被替换文件名、替换后的文件名与字

符串替换对照表。程序自动完成替换工作并将替换后

的文件保存到指定文件名的文件中。其中字符串替换

表中记录需替换字符串的个数及每一组需替换与用于

替换的字符串数据，格式自己定义并在程序中通过帮

助功能对其格式与用法给出帮助说明。

!=>?[@S# "
参赛要求

0 # 1 参赛程序要求能正确求解并力求高效率，同等情况

下优先考虑先完成并寄出的程序。

0 & 1 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作

风格，适当的注释。

0 " 1非常欢迎将参赛程序通过软盘或 2 3 4567 寄来。

0 8 1本次擂台赛评奖日期为：#$$! 年 #& 月 &! 日。

0 9 1 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 " 号 0北院写字楼 1
《电脑爱好者》0 #//!:" 1 编辑部 0擂台赛 $! 3 &# 期 1收。
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评 刊 信 息
第 !" 期最佳文章是锁俊杰朋友的《深入 #$% 底层

操作》和万马朋友的《装好你的设备驱动程序》。两位作

者将分别获奖金 &’’ 元，请注意查收奖金与证书。

所有 !’ 月 ( 日前寄来评刊信的读者都将获得我社

精美纪念封。下列 &! 位读者为 )*+!",最热心评刊员：

江苏 孙爱民 宁夏 邵建华 河北 孙景湖

江西 申明生 山西 廖学军 四川 王 超

云南 万学俊 江苏 肖 彬 辽宁 宋 毅

河北 高志刚 广东 梁冠雄 黑龙江 赵晓辉

浙江 董克钦 广东 钟 强 辽宁 许 刚

江西 余新培 山东 唐大凯 甘肃 曾爱华

辽宁 许金鹏 四川 刘 城 北京 锁俊杰

最有价值建议奖：武汉 唐坤

以上 && 位读者将收到证书和《用多媒体学 -./012
-.345》光盘。本期奖品由上海鹏达计算机系统开发有限

公司提供。
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!"#$%! &’()*! $ %&’()*+,-)(./0 12’.31.3./- ·读编热线·

!本表复印或手抄亦有效!

!""#" $!#$%&
请在选中项的代号下划“.”或在“ ”处填上你的选择。

姓名： 年龄： 性别： 学历： 职业： 电话：

通讯地址： 邮编： +或 67839: ,
学用电脑时间： p；上机情况：qqrs>tuv wu；

电脑拥有情况： ;< Vx-FG =< ~x-FG >< y1VFG #< y1~FG 6< Vz>t
玩游戏情况： ;< .9 =< {|9 >< }9 #< ~!^
编程情况： ;< Z".# =< &$%&N$ >< {|N #< }N 6< ’(NG‘
所用操作系统： ;< #$% =< ?34(< @ >< ?34)A #< ?34)*
上网情况： ;< )&>$ =< {|>$ >< *}> #< ’(;>+
本期最佳文章：《 》、《 》、

《 》原因：

本期最佳栏目： 、 ；原因：

本期最差文章：《 》、《 》、

《 》原因：

本期最差栏目： 、 ；原因：

本期中的!d",E-.,E,/HE’0B "*12,3B #Z?!>>4以及$I5Ad?TU请另附纸

书写。 +本表请寄至：北京海淀区白石桥路 ( 号北院写字楼《电脑爱好者》编辑部 C 评刊 &! 期，邮编：!’’*"( ,

*+,-./012
我刊夏季版光盘 " 月推出以后，得到了夏天般“炎

热”的反响，全国各地新老读者依据光盘说明书中的读

者调查反馈表内容，来电来函，激扬文字，给我等光盘众

编辑指点江山。

如潮的热情温暖着电脑爱好者软件工作室的全体

同仁，体温高烧 "’ 度不退，振奋与惶恐俱存。我等唯有

以更出色的开发工作，来答谢天下！现公布部分夏季版

光盘“读者调查反馈”活动获奖名单：

蒋莹 +北京 ,、李征 +上海 ,、马振 +天津 ,、刘清台 +吉
林 ,、张悦 +辽宁 ,、田广 +河北 ,、陈浩 +江苏 ,、范杰 +河南 ,
赵新征 +山西 ,、王雪涛 +新疆 ,、李玉 +山东 ,、陶力 +内蒙

古 ,、殷颍 +安徽 ,、张景庄 +福建 ,付晓峰 +江西 ,、孙新 +浙
江 ,、彭俊 +湖南 ,、刘坚 +广东 ,、董旭 +陕西 ,、张路生 +广
西 ,、阎育斌 +甘肃 ,、唐云迪 +四川 ,、阳日 +云南 ,、艾书强

+湖北 ,、曲占龙 +黑龙江 ,等共 !’’ 名读者。

我们向以上获奖读者表示衷心的祝贺！他们将分

别获得我刊秋季版光盘一套；同时，向所有支持我刊光

盘的朋友致以诚挚的谢意并欢迎继续参加我刊秋季版

光盘的品评有奖活动！期待冬天再相会。

345678
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南京路上好八连党支部

#$$! 年 ! 月 # 日

!"#$%! &’()*!! "#$%&’()*&%+,- ./$+0.+0+,*·读编热线·

图为八连官兵争读图为八连官兵争读《 》《 》杂志杂志
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刚刚被《幸福》杂志评为世界首富的比尔·盖茨最

近心情一定不太平静，尽管美国股市整体上扬，微软股

票却在下跌。这显然是由于美国司法部、哥伦比亚特

区以及 !" 个州指控微软利用他们的影响力抑制竞争，

从而违反美国的反托拉斯法的缘故。由此导致的微软

股票下跌，使盖茨损失的美元数以亿计。

!"#$%&’
美国早在 #$%" 年就通过了反垄断法。一百多年

来，世界发生了很大变化，尤其是近年发生以电脑广泛

应用为特征的高科技革命后，世界的变化更加急遽。

当年，美国反垄断法针对的是“以合并或托拉斯及其他

形式合并以妨碍州际贸易与对外商务者”，如今，却已

是贸易全球化的年代。反垄断法如何适应当前的经济

和技术变化？这是微软案审讯受关注的重点之一。

美国曾经对企业的规模非常敏感，限制企业规模，

使单一企业市场占有保持在较低水平，曾经是反托拉

斯法的重要任务。然而，面对国际性竞争激化以及科

技投入的需求大增，企业规模扩大有其必要性。“企业

规模庞大不等于垄断”这一看法越来越被人们接受。

一些早年被迫解体为若干较小规模企业的大集团，例

如 &’( ’ 公司，近来又有分久必合的趋势。

对于微软来说，它的规模是令人畏惧的。成立不

过二十二年，市场价值已达数千亿美元。更“可怕”的

是它的发展趋势，它在电脑领域所向披靡之后，近年又

把触须伸向其他领域，挟电脑技术的优势发展各种网

上销售，还染指电视广播。这使不少人担心，再过 !!
年，微软会是一个怎么样的“帝国”？显然，是这种担心

导致了本次美国司法部、哥伦比亚特区以及二十个州

的司法机关联合对微软大动干戈。

()*+,-.!
代表司法部的律师鲍伊斯控告微软公司精心设

计、不择手段地企图非法“挤垮”对手公司。声称微软

使用强硬策略，以极受欢迎的视窗操作系统制作人的

身份，利用金钱和势力威胁电脑制造商，利诱其他公司

经销微软自身的网络软件而舍弃网景公司的软件。预

计政府律师还将在法庭上指控，微软在 #%%) 年 $ 月向

英特尔施压，要求其停止开发可能有助于微软竞争者

的互联网相关软件，否则微软将改而支持英特尔的竞

争者，最后英特尔屈服於微软的压力。此外还有微软

要求苹果电脑公司不要将其多媒体软件打入微软的

*+,-./0 操作系统市场的事实，微软企图说服苹果公

司，不要使用网景的浏览器或非微软版本的 1232 程序

等。控方希望证明微软对高科技同行的恐吓行径，以

此确定微软已经触犯反托拉斯法。

不可否认的是，微软案其实是一场失败者集体向

胜利者兴讼的官司。说来好笑，在法庭上指控微软垄

断的电脑商，许多也是依附着微软的软件得到发展

的。微软律师 1.4, *25-6, 7约翰·沃登 8称，政府的证

据缺乏事实根据，其目的在于丑化盖茨的形象。他辩

护的要点是：

!96:0;2<6 并未被剥夺发布浏览器的权利。

!政 府 并 没 有 任 何 证 据 可 以 证 明 微 软 曾 有 欲 与

96:0;2<6 割据浏览器市场的提议。

!=> 是 *+,-./0%$ 的“完整的”组成部分，不存在捆绑

销售问题。

!微软并未获得操作系统或任何领域的垄断地位。

!微软与其他公司的合作是因为 => 占有技术优势。

沃登同时还对政府的其他指控一一发难，指出政

府无法证明微软的不正当竞争行为。

’/012)34
在首次开庭时，盖茨本人并未出庭，而政府律师准

备提出他在开庭前作证的录像带。首位出庭的证人是

网景公司董事长兼总裁巴克斯德尔。政府还将邀请

?@,、苹果和英特尔公司的高级主管说明微软的行为

模式。微软的证人大多来自公司内部。

首先出庭的巴克斯德尔证词长达 #!" 多页，他在

提到两家公司于 #%%) 年 A 月召开的一次会议时，提供

了一些新的细节。那次会议的主题是“达成某种合作

协议”，参加者为微软与网景两家公司的经理人员。根

据微软的提案，网景公司需同意不再制作有可能与 =,B
:65,6: >C<D.565 相竞争的 *+,-./0%) 上的浏览器，微软

则“允许”网景继续制作基于其它非 *+,-./0%) 平台

的浏览器，即：*+,-./0EF #、G2;+,:.04 及 H,+C。

微软还提议在网景投资并获得该公司管理层的一

个席位。此外微软还声称可能使网景成为“首选”软件

制造商，也就是可以让该公司先于竞争对手得到关于

微软编程接口方面的资料。

!"#$%!"#$% !"!"&’&’
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"本刊记者 王耕
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当巴克斯德尔向微软的经理人员询问，网景公司

获得技术规范的能力是否与接受该提议有关时，微软

的回答是：“这当然不是没有关联的了。”

巴克斯德尔的这一证词得到了某种侧面的证实，

美国在线提供了该公司的一位官员所描述的于 !""#
年 $ 月微软与网景所开的会议的备忘录。上面称，微软

曾恐吓网景，如果不合作的话，微软将挤垮网景。该美

国在线官员是在该次会议召开的第二天从参加会议的

一位网景工程师那里听到的。

此外美国在线还提供了该公司与微软于 !""$ 年

! 月所开的一次会议的记录。在那次会议中，比尔·盖

茨试图劝说美国在线与微软结盟而与网景断绝关系。

政府律师安排的首位证人的证词显得非常有力，

与此案有关的律师和业界经理人员说，这些新证据可

能使得微软公司在这次具有历史意义的反托拉斯审讯

中的辩护工作趋于复杂化。

微软公司在反托拉斯案审讯中进行陈述时，形容

该公司在加入电脑网络软件这个新兴市场之时，犹如

一个奋起直追的落后者。微软的代表律师沃登在这宗

重大的反垄断诉讼案作开庭陈词时争辩说，微软应付

对手的行为虽然强硬但却是合法的。沃登说：“反托拉

斯法律并非礼貌手册。”

微软坚称，它在视窗上的浏览器“并非加插的装

置，诸如照相机上的闪光灯或汽车上的收音机，而是相

当于照相机上的快门或汽车的传动装置”。该公司声

称，它决定把这个产品附加在视窗上，是出于消费者的

要求和技术上的便利。对于网景的证词，沃登说，微软

不曾作出这样的非法建议。他说，不是网景自己“编

造”这种故事，便是出于他们天真的幻想。

为了使本次审判加快速度，法官特意要求双方至

多各请 !% 位证人，而且证人需提前将证词交给法庭及

双方人员。但是，虽然有这些措施，一场冗长的官司看

来依旧无可避免。辩方律师盘问巴克斯德尔的过程缓

慢，沃登详尽的问话目前只涵盖了巴克斯德尔供词的

头 !& 页，有关供词长达 !%’ 页。一般估计本案审理至

少需要 $ ( ) 周，而如果双方一路上诉至最高法院，最

终审理时间则可能长达数年。

56789:;<
微软的一举一动甚至越来越引起美国政府的密切

注意。参议院立法委员会主席 *++,- ./012 说：“反托拉

斯法不该被用来左右市场运作中的赢家和输家，但是

它应该保证用户的选择权利，用户有权比较竞争产品

的优缺点，择优选用。”他提出了一系列有关微软的问

题：微软的势力是否已经过分扩张，垄断了互联网软件

领域？用户的选择权是否因此受到限制？

美国软件竞争联合会等一些团体则对诉讼表示了

异议。它们认为，限制微软对谁来说都不是好事，很可

能动摇美国软件行业在世界的领导地位。有的业界团

体还指出，美国政府在对微软的这场诉讼中，可能会过

度规范高科技工业。他们认为互联网不应象控制证券

及石油那样来控制，过去用来规范一些事情的条款现

在均不适用。

美国普通民众的倾象也偏向于微软，一个业界组

织在 " 月对 !333 个美国家庭进行了民意调查，三分之

二的受访者认为，规范技术市场的最好办法是通过市

场的力量进行，)&4 的受访者认为，美国政府用于起诉

微软的费用是在乱花纳税人的钱。

不过支持政府起诉微软的声音也不低。软件出版

联盟（567，微软属其成员）表示支持起诉，美国计算机

和通信行业联合会也拍手称快。在支持起诉的声音

中，一家独立调查机构发布的一组数据显得十分有力，

调查结果显示，随着电脑相关组件的价格直线下跌，以

前仅占全套电脑价格 &4 的操作系统，由于微软的垄

断，如今已上升到 !&4 。微软将一些条款及条件强加

给相关市场中的厂商，是导致软件价格过高的根本原

因之一。随着操作系统在电脑中所占的价格比例越来

越高，微软的利润也在逐渐增加，据称目前已经为美国

其它公司平均利润的 # 倍以上。

=>?@ABC
尽管到目前为止，89 与 :8;"#、:8;") 仍是本案

的焦点，但司法部及各方反托拉斯官员显然意不仅于

此，他们的眼光已经盯上了 ;<、=7>7 和 ?/1@ABB,1C。

而更为关键的则是起诉方有可能要求微软公开更多的

有关市场占有率达 "34 以上的视窗软件在接口方面

的详细资料，以使众多独立软件开发商能与软微的开

发人员在同一起跑线上参与竞争。这一切当然还得取

决于本案审理的结果，起诉方律师已经表示一旦此案

胜诉，将把这一要求做为另案起诉，要求可能还将包括

一些“一劳永逸”的解决方法。分析家认为，所谓一劳

永逸的解决方法可能是指将微软一分为二或一分为三

的肢解方案等。

面对攻势，微软律师也奋而反击，在坚决否认垄断

的同时，他们提出，微软所争的，只是公司为了满足顾

客的要求而不断创新与改造产品的权利。同时他们提

出，微软已公布了所有必须的视窗软件的接口信息，微

软开发人员在软件开发中并未从这方面占到便宜。微

软甚至威胁说，限制微软将使美国信息业的国际竞争

力减低。

看来，微软案在短期内很难有一个肯定的结论。

不过有一点可以肯定，那就是无论最终结果如何，它都

将在一定程度上影响电脑的发展，但愿我们能够对此

早做准备。 #
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!"#$% &’’()*!"#$% &’’()* 多能奔腾处理器多能奔腾处理器

!"#$% &’()*!"#$% +’,-. 芯片组芯片组

!" #$/0 +1真彩真彩 !"#234 屏屏

!"#5&/ 位的位的 !"#63! 图形加速器图形加速器

!"#$’&(7 内存内存

!" #$%’0 &87 硬盘硬盘
简体中文版简体中文版 !"#$%9:";/

!7( 公 司今 天 在北

京香格里拉饭店正式发

布了 !7( 因特网中文软

件工具，包括五个产品：

互 联 网 在 线 翻 译 工 具

)<=$6>?$ -@>"A%>#<@、英

汉双向 在线 字典 )<=$B
6>?$ 4:C#:<">@D、 中 文

E3F 光学字符识别软件

)<=$6>?$ E3F、主页直

观 制 作 工 具 )<=$6>?$
7G:%H$@ 和网页打印工具

)<=$6>?$ 6@:"#。
在 线 翻 译 工 具

)<=$6>?$ -@>"A%>#<@ 特

别适用于英文不熟练的

中国网民浏览 !"#$@"$# 页

面，它能以在线方式翻译

)-(2 页面，用户可以直

接在浏览器中看到译文

或英汉对照文本。借助其

中附带的“小译员”实用程序，用户

能够对英文进行整句翻译，或者一

次翻译多个句子。

英汉双向在线词典 )<=$6>?$
4:C#:<">@D 包括了 ’I 万英汉词条和

’; 万汉英词条，它可以与 )<=$B
6>?$ -@>"A%>#<@ 配合使用，获得更好

的翻译效果，帮助用户更好地理解

网上信息，还可以进行屏幕取词翻

译，将鼠标所指的英文单词、成语或

短语准确地翻译成中文。)<=$6>?$
4:C#:<">@D 具有高度的灵活性和模

糊检索功能，可以使用通配符进行

模糊匹配，识别出被其它单词隔开

的英文短语，对英文短语进行折行

识别，对中文短语或句子分词逐词

翻译。

为了让这套方便实用的工具软

件为更多的中国个人电脑用户提供

帮助，!7( 公司为此制定了具有强

劲冲击力的市场策略，在销售上将

采用个人电脑 EJ( 预装和零售发

行并进的方式，极富吸引力的市场

零售价将使网民轻松地使用正版软

件，国内许多 63 厂商也已表示出

了极大的兴趣。
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当联想总裁柳传志先生明确指出目前中国计算机产业的发展瓶颈在

于“应用”的时候，联想集团从软件业入手展开面向应用的工作已经是如火

如荼了。从“幸福之家”EJ( 零售版上市，与 -32、实达签订合作协议到与

中国最大的财务管理软件厂商用友集团宣布实施战略性合作，联手开拓软

件市场，再到注资金山公司 ;,, 万美元，联想集团要将“应用”渗透到商用

及家用领域，不断制造新需求，提高中国用户计算机应用水平的战略已经

清晰可见。

5, 月中旬，以“联想·梦想·理想”为主题的联想 ’;/ 大型市场活动更

是将联想的这一理念体现得淋漓尽致。此次活动包括三大主题：“我们的未

来不是梦”、“领先科技，尽在联想”、“结联世界，着想中国”，从不同侧面展

示了计算机应用发展的美好前景。

“我们的未来不是梦”主题报告会将移动办公、远程教育、网上购物

⋯⋯这些在发达国家已经实现的“梦想”真实地展现在国人面前。主题报告

会由联想两位高级副总裁现场精彩对话，阐述信息产业在中国的发展趋势

和应用前景，为观众描述了计算机应用带来的美好生活。

“领先科技，尽在联想”高层技术论坛由国际著名 !- 公司高层人士到

场做精采演讲，展望相关技术发展大趋势，阐述这些技术在中国的应用与

合作。

“结联世界，着想中国”产品、方案展示会展示了由联想自有品牌和代

理品牌组成的、体现联想技术实力的全面应用解决方案。展区内，模拟成的

社区环境里设有电子化学校、银行、商店、公司、信息中心等，观众通过参加

培训、购物、办公、娱乐和咨询等活动，提前进入信息化社会，充分体验到现

代技术的方便和快捷。

“突破瓶颈，瞄准需求”联想在“应用”的道路上迈出了坚实的一步。作

为用户，我们将要面对的也许将不再是一台冷冰冰的机器，而是真正能够

为我们设身处地着想、替我们排忧解难的好帮手。

0123456789:;<
!!! #$%&’&()%*+(,% -./’/012*3"*456+

KC$@ 电脑公司日前宣

布上市一款“迷你”型全功

能 笔 记 本 电 脑 ——— KC$@B
-@>L$%(>#$ ’5&-。 KC$@B
-@>L$%(>#$ ’5&- 是 对 传 统

笔 记 本 型 电 脑 概 念 的 一 次

全新突破。其整机仅有 KI
幅面大小，完全可以装入普

通 的 外 衣 口 袋 中 ， 体 重 仅

50 ’& 公斤，使用者单手握住

机身一侧即可携带，就像拿

着一本书一样的轻松。价格

约为 5I&,, 元人民币。

!"#$%&’ ()’(*&! ·动态消息·! "#$%&’(%)(&*+ (,$-.(-.-*/
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!"# 消费市场出新作
近日，!"# 公司发布了全新市场策略的 $%&’() 多媒体电脑。这是自

!"# *+ 宣布在中国成立消费市场部之后，正式发布专门针对个人和消

费市场的新一代 $%&’() 产品。此次发布的 $%&’() 包括黑色 ,-./ 01* 2 03*
和白色 ,-./ 45* 两类机型。均配备 !6&78
*!处理器，不少于 31#" 的 09:$# 内存，

预装中文 ;’6/< 操作系统。此外，还内置了

53= #>?7@、!"# 的 -.A 5B" C -3A <B" 大

容量硬盘、9D9 光驱以及 !"# 最新的滚点

鼠标和带有快捷热键的创新键盘。

! " #

新 品 发 布方正笔记本电脑发放“无忧绿卡”
一台售价不菲的笔记电脑，由于经常携带外出，因意外事故造成损坏

的可能性远远大于台式电脑，而这种非产品质量问题造成的损坏，维修费

用则需用户自己负担。针对这种情况，北大方正推出了方正笔记本电脑

“无忧绿卡”服务。

“无忧绿卡”除包含方正笔记本电脑一年意外事故保险外，同时为用

户提供以下几种服务：用户可凭“无忧绿卡”为其笔记本电脑安装方正奥

思多媒体软件、方正飞扬电子邮件等方正软件；可以进行电话技术咨询；

北大方正将根据“无忧绿卡”定期向用户发出培训通知，邀请用户参加各

种培训活动；及时向“无忧绿卡”用户提供笔记本电脑的最新技术及产品

资料；北大方正还将为行业用户提供相应的移动解决方案。

$%&’( )*&+&,*&-./ 0 简体中文版面世
$?>E7 *F>&>GF>%5A H 简体中文版于 -H 月 -1 日在中国推出，新版本

增添多种新功能，让用户可以尽情发挥创意。

*F>&>GF>%5A H 简体中文版充分考虑了各国用户及中国用户的意见，加

入了许多新功能，主要的包括“历史记录”IJ’G&>KL *)87&&7M、“可编辑文字

层”I4?’&)E87 N7O& P)L7KGM、“专色版”I0%>& Q R>8>K +F)6678GM及“色彩管理”

I+>8>K #)6)S7@76&M等，令用户可以专注创作，无需分心顾及技术问题。

据悉，*F>&>GF>%5A H 简体中文版定价为人民币 <5HH 元。

联想迈入“新纪元”
一档全新的电脑专栏节目“联想电脑新纪元”将于近日首先在凤凰卫

视中文台开播。

联想电脑公司总经理杨元庆在谈到联想与“电脑新纪元”节目的合作

时说：“尽管中国的电脑用户数目已经相当巨大，但是人们对电脑的应用

却远远低于应有的水准。因此，联想一方面要为人们提供更适合应用的产

品，另一方面也在积极寻求合作，传播电脑知识，推进电脑应用。因此，当

我们听说凤凰卫视正在为“电脑新纪元”寻求合作伙伴时，我们认为这是

一个很好的机会。”

“联想电脑新纪元”主持人许戈辉在谈到节目特色时说：“‘联想电脑

新纪元’将秉承凤凰卫视惯有的轻松活泼的风格，同时还将致力成为权威

的电脑学习园地”。“联想电脑新纪元”现有的栏目是：“资讯最前线”、“电

脑学园”、“娱乐天地”、“资讯大赢家”、“网络地带”、“电脑购物天堂”等。

$惠普公司近日宣布推出其针对

企业数据中心优化设计的 J* T7&U
07K(7K PVK <HHH 系统。

$思博公司近日推出《成就会计

大师》光盘，该光盘能帮助用户逐

步深入掌握会计知识，学习会计电

算化、会计管理、经济法规等。

$三菱 PD* 系列投影产品推出

了最新型号 PD* Q V,HH，亮度达

-5HH$T0! 流明，支持从 DB$ 到

0VB$ 的各级分辨率，可以接驳绿

同步类型的各种图形工作站。

厂 商 动 态

$全球最大的 *+ 厂商美国康柏

公司在京宣布，在对反病毒技术和

产品进行充分的考察后，决定采用

瑞星杀毒软件 /A H，作为康柏在中

国推广的系列反病毒工具。

$$?>E7 公司与佳都国际 I集团 M
有限公司在广州签署了合作伙伴

关系协议，佳都国际成为 $?>E7 公

司在中国大陆的代理商之一，代理

$?>E7 公司用于专业出版领域的

软件和家用图像处理软件在中国

大陆的销售和服务。

$“北邮 Q N+P 电脑科技节”于

-H 月 -3 日 在北邮科学会堂隆重

开幕，双方希望以此达到增强企业

科技实力和开拓学生思路的目的，

并通过企业和高校的良好合作推

动产业科技、社会文化的进步。

$惠普网络服务器技术及应用有

奖征文”活动落下帷幕，这一主要

面向京沪学子的活动获得很大成

功。

$日前，北京双语教育电子有限

公司与《空中英语教室》签署协议

仪式暨产品首发式在京举行。自

此，双语公司正式成为《空中英语

教室》光盘在国内的独家总代理。

! "#$%&’(%)(&*+ (,$-.(-.-*/·动态消息·
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一 张 软 盘 就 能

容下 几 个游 戏 的时

代一去不复返了，如

今占 两 三张 光 盘的

游戏已不是新鲜事，

其它 应 用软 件 也大

致如此，越来越贪婪

的侵蚀着硬盘。几天

前 还 是 海 量 的 以 !
论的 硬 盘现 在 己不

堪重负，人们往往面

对一 大 堆优 秀 的软

件却因 "#$%& 不够而难以取舍 ’盗版软件用户体会最

深 (，怎么办好呢)
换大容量硬盘只能解决暂时问题，而且要考虑

*+" 的承受能力。因此权宜之策是选择软件，一时半

刻用不着的或用处不太的软件再好也靠边站。另外在

安装软件时如不是专业需要全部功能，建议选择最小

安装或自选安装，其中的差别不可小视。再就是要经

常浏览文件目录删掉拉圾文件，这样一般 , - .!" 的

硬盘足以满足日常需要了。

最后补充一句，压缩硬盘固然能获取大量空间，

但随之也会带来大量的麻烦，务必三思而后行。

’!" #$ (

67879+.
记得 ,//0 年还在上大学时和许多同

学一样十分向往自己拥有一个 ,!" 的硬盘，记

得当时有很多业界人士称 ,!" 为“海量”，记得当时几

十兆的软件已“非常庞大”，记得崔健曾经声嘶力

竭地唱到“不是我不明白，这世界变化快⋯⋯”

当 ,//1 年中我把这台配有 ,2 3!" 硬盘的多媒体

电脑抱回家时，心里满是欢喜。电脑中除了预装的

456/7 中文版以外，还有好几百兆的随机软件 ’有办

公、家政、娱乐等等 (，现在想来硬盘还剩下大约 ,!"
的空间吧。面对一个崭新的电脑世界，只要感兴趣的

软件我就要往机器里装，直到有一天，当我安装完某个

软件时，突然发现“我的电脑”显示硬盘只剩下 78 多兆

了。回头一看，也没装多少软件呀9《最优控制》告诉我

们，系统某项性能达到最优是以降低其他性能为代价

的，这确实是一种平衡——— 软件功能越来越强大、全

面，但同时软件自身也越来越庞大。

怎么办)9“危险之际”，我想起了 :;<0.，因为每簇

=>’缺省值 ( 的 :;<0. 格式可以更加充分地利用硬

盘，从而达到节约硬盘空间的目的。

经过仔细权衡，我将 ,2 3!" 硬盘用 456/7 ?@*.
单一分区并格式化为 :;<0. 格式。

至于 456/7 的安装步骤这里不想多说，选择最常

用组件安装完毕后，在“控制面板 A 添加删除程序 A 安

装 456BCD&”中根据具体情况选择自己需要的选项安

装，这样又可以节省一部分空间。

关于软件的安装我的观点是“安装常用软件”。那

么究竟何为“常用软件”呢) 当然这要因人而异了。拿

我来说吧，?EE5F%/1 中文版对我必不可少，翻译软件中

金山词霸 .2 8 比较适合我，卸载工具我选

用 G#H%I+%B5J K656&$JLL =2 7，看 MGN 用超

级解霸 72 8，快速预览图片用 ;GN@%%0.
.2 0，压缩软件用 456O5P32 0，此外还装有

QRC$C&RCP、0N @$SB5C +;T、KL%JB 5QRC$C
UVPI%&&、 KL%JB +%B5J@$SB5C、 WS5FXY
<5Z%、456JZP、M"7，游戏有 :[:;/\

和《命令与征服》金版，当然缺不了

N5I%F$T 72 8，其中 ?EE5F%/1 中文版和

M"7 都是完全安装。还没完呢，还
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逐一列举想必大家会受不了的 6别夸我心太软 7。现在

我的硬盘可用空间是 3859:，若是为了应急，还可以

再空出 ;359: 左右的空间。

此 外 ， 还 可 以 将 一 些 文 件 压 缩 6 例 如 用

<#=>#?@4 A 7，需要时解压缩使用，用完后再将其压缩

保存。甚至还可以使用功能更强大的压缩软件，不用

将文件解压缩即可对其进行读写操作。

另外，硬盘的日常维护对节省硬盘空间也相当重

要。如果你经常增删文件的话，那么你每隔十天半月

进行一次碎片整理是相当必要的。 6!" %&’ 7

:;<=>012
软件越做越

大好象是目前的

趋势，动不动就

是上百兆的软件

比比皆是。现在

的软件，追求功

能强大、全面，越

做越大也就成了

理 所 当 然 的 事

情。就像 <BCD8，它已经不光是个操作系统，而倒像是

各种应用软件的大杂烩。常常是还没装几个软件，硬

盘已经满了，怎么办呢E 是升级硬盘吗E 我想，如果一

遇到问题不努力想办法，一昧地在硬件上投资，这就

不是一个真正的 FGHC，真正的 FGHC 是能最大限度

利用他的电脑的。在这里，我给大家谈谈我个人的看

法，希望起到抛砖引玉的作用。

要想用“小硬盘装下大软件”首先一点就是不要

把不用的软件装入你的电脑。另外，我的经验是在装

软件时，可以用定制安装这一项，你试过自己当高级

用户的感受吗E 你可以决定一切细节之处，请不要装

入那些空耗硬盘而你并不常用的东西，如多媒体配音

方案，多语言支持，附件当中的大多数东西，特别是桌

面布景，它好看但并不实用。去掉这一切后，可空出大

约 I5 兆的硬盘空间。可不要认为这就是极限，进入

<BCD86<BCD37后，打开控制面板中的字体，在这里你

可以删除大多数不用的字体，特别是中文字体占的空

间很大，我就只留了宋体。恭喜，你又多了大约 J5 兆。

有很多朋友都要用到字处理软件，你可以按自己的爱

好来选择是 KGGBF- 还是 <&,DI，用 KGGBF- 的用户

请一定注意，如果你只用 <KLM，那么就在 KGGBF- 安

装时选用户自定义，这样就可以不装 -NF-O、HFP
F-,, 等 KGGBF- 组件。同理，你要用 &QKRK,QK&，也

可只装它的主干部分。另外补充一下，重复功能的软

件只装一个就可以了，笔者是一个音乐爱好者，曾有

一段时间装了许多不同种类的音乐软件，有专业 9BP
MB、9&A 和各式各样的播放器，占了空间不说，功能其

实差不多。现在我就只用超级解霸，虽然播放界面不

太好看，但它的确是很“实用、够用、好用”，这是安装的

前提S
其次，还有一个我不太确定的技巧，<BCD8 检查

显卡的能力不让人满意，我在用 <BCD8 检查显示程序

时，<BCD8 交换文件的 <BCA8@4 ,<& 有 85 多兆，换

为自己的原装驱动程序后，该软件变为 T5 兆，真是让

人大感惊奇，有兴趣的朋友可以一试。

好了，以上就是我个人的一点小经验，希望能对大

家有所帮助，但愿你也能最大限度使用你的硬盘空间，

让你的“小硬盘装下大软件”。 6() *+ 7

?@12ABC
软件包括应用软件和系统软件。现在的软件追求

功能强大、全面，越做越大。因此电脑用户常说，怎么

没装几个软件我的硬盘就装满了。

这里我首先要问大家的是，你买电脑有什么用E主

要用什么软件E如果这两个问题没有解决，那么我们就

不必在这里消费小编的时间了，因为一个不知自己电

脑有什么用，主要用哪些软件的电脑用户，只知一味地

往机子里装软件，越多越好，想用哪个就用哪个，这完

完全全是把硬盘看成一个仓库，大大贬低了硬盘的作

用，诸如运行速度等被忽略不记了。所以要首先明确

自己的电脑有什么用E主要用哪些软件E
对于搞语言的用户来说，装上操作系统，UFMK,

和该语言软件就可以了，如果有时涉及到其他方面的

一些东西，可以临时装，用后，马上拆除。对于游戏类

的朋友，因为现在的硬盘一般都在 ;+: 以上，随便都

可以装一、两个，把盘里的游戏打完，再装上其它的游

戏。何况现在的游戏都趋于用光碟版，所以你们完全

没有必要担心硬盘空间的问题。这样做虽然有些繁

琐，但对我们“省吃俭用”的用户来说，确实可行。作者

本人的机子说来惭愧，T8@MNJ V ;55、@T59: 硬盘，上

装有 MK,@4 JJ、<BCAJ、<BCD3、&W’X’%W’?T4 5、一些工

具 软 件 和 RF、FHP
BF。到目前为止，我

还 没 有 发 现 硬 盘 容

量不够的现象。

所以，我的经验

是，机子里的软件不

是越多越好，装上自

己 所 用 的 那 类 软 件

足以，其它的软件要

具 体 情 况 具 体 分

析。 6() ,- 7
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从方哥哥家回来我真的发了烧，听说电脑是带病

毒的，我一定是染上了病毒。

躺了两天两夜，尽管特别难受，还是把键盘图背得

滚瓜烂熟，我要给方哥哥一个惊喜。电话铃响了，方哥

哥问我怎么不去学电脑。我说让电脑传染上病了，刚说

完就后悔了，这样说方哥哥是要生气的，得罪了方哥哥

谁来教我学电脑。可是话音刚落方哥哥便大笑不止，把

电话震得嗡嗡作响，“你真逗，对不起了，我的电脑把你

染上病毒了？”他一边说一边还是止不住地笑，“电脑病

毒以每天 & 至 !’ 种的速度在增长，要是能传染给你，

人类可就遭殃了。”他笑得气都喘不上来了，即使在电

话里我也仿佛看见他笑得满脸都是泪，人家病了他还

笑，真让我感到莫名其妙。

妈妈说面临下岗，为今后打算目前还不能买电脑，

尽管朝思暮想，但我是乖女儿应该懂事。妈妈给我钱让

我给小老师买份礼物，买什么呢？选来选去选了一只石

英小闹表。方哥哥真爱笑，他笑着接受了礼物，我心里

好安慰。“是不是因为我给了你一个劳伦士你就给我一

只小闹表？”我腼腆地点点头说：“你给我的这只表我不

会用，你教我用好不好？”他接过上次送给我的软盘，插

入电脑敲了几下键盘，又大又圆的劳伦士表出现在屏

幕上。“这张软盘在我的抽屉里

放了三天三夜，我怕表停了，却

不知道怎么给它上弦，表居然没

有停。”我的话音刚落就又引来

他 的 一 场 大 笑 ，“ 表 在 软 盘 里

走？”他笑得上气不接下气，笑得

满脸都是泪。望着表

在屏幕上一分也不差地走着，我

瞪大了眼睛，更加感到莫名其

妙。

今天方哥哥给我讲磁盘和电脑病毒。他说我们启

动机器后就要使用自己或别人编写的软件，也就是作

者辛辛苦苦编写出来的程序。()*+,-.#/ 和 (01#2 就

是别人编写的程序。可是就有那么一些人，可能为了某

种政治目的或经济目的编写一些专门破坏别人软件的

程序。这些能够侵入电脑系统并给电脑系统带来故障，

具有传染和繁殖能力的程序就叫电脑病毒。当然也有

一些电脑爱好者为了炫耀自己的编程水平，编写一些

带有恶作剧的病毒，以为好玩没什么了不起，其实已经

触犯了法律。啊！原来病毒也是软件，也是人编出来

的。方哥哥说我们中国人非常聪明，目前有很多优秀的

杀病毒工具，345’’、64#/、64#$、474 等杀病毒工具

在国内外都很有名气。魔高一尺道高一丈，编病毒和杀

病毒的斗争仍然在激烈地进行着。“你说电脑病毒会不

会传染给你？”我又看见了方哥哥那双充满智慧，成熟

而又骄傲的眼睛。虽然多少带点对我的轻视和嘲笑，却

依然让我佩服得五体投地。“和人生病一样，应该防患

于未然。”方哥哥指着他给我的软盘说：“病毒主要是靠

软盘传染的，这张盘你在别的机器上用过吗？当然你生

病了，还没来得及用它，如果用了，别人机器里的病毒

就可能传染到这张盘上了，再插进我的机器，我的机器

也染上病毒了。”

“至于磁盘嘛，”他指着软盘下方的两个小孔对我

说，“一个孔表示这张盘是高密盘，另一个带小开关的

孔是读写孔，当拨动开关，开关位置出现通孔时，则软

盘处于保护状态，只能读不能写，也就是不能往里边拷

东西。当拨动开关盖住小孔时，软盘处于可读可写状

态。”至于“读”和“写”，方哥哥说这是电脑中常用的术

语，一定要弄懂。电脑除了用软盘外还要用到硬盘，硬

盘虽然固定在电脑的主机箱里，但它和软盘一样只能

存储信息不能处理信息，它们都叫外部存储器。除了外

部存储器，电脑中还有一个内部存储器，内部存储器是

电脑中非常重要的部件，简称内存，磁盘上的信息都得

调到内存中才能供电脑的中央处理器使用，中央处理

器只和内存打交道，不和磁盘打交道。

关于内存和中央处理器的话可就多了，方哥哥说

等我有了更多的感性认识再讲给我听。现在让我记住

从磁盘上把信息调到内存的过

程叫“读”，把内存中的信息存

到磁盘的过程叫“写”。没想到

磁盘竟有这么多学问。方哥哥

看我满脸的疑惑，找出《电脑爱

好者》#$ 年 !& 期，翻到 !8 页有

一篇叫《磁盘的结构》的文章，

他 说 这 篇 文 章 把 磁 盘 说 得 很

透，让我回去好好看一看，想一

想软盘上的表放在抽屉里会不
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笔者是一家报纸的编辑，目前仍然沿用老一套工

作流程：约稿、编稿、划版、交照排工按版式组版⋯⋯由

于与照排工不便沟通，版面上的一些修饰“细活儿”往

往迁就于照排工的能力和“态度”。最后印出的报纸版

面几乎总与自己原先的构想有差距，有时相去甚远。

此种遗憾恐怕只有编辑自己动手组版时，才能避免。

然而这个“自己动手”却又因为客观条件限制，而只好

付诸未来。

一天，我在家里用 ’()*#+ 写完一篇稿子，突然

“灵机一动”：何不用 ’()* 组一块版面, 何不就此创

办一份家庭小报,
我马上打开绘图功能，分别用几种自选图形画出

了报头和几篇文章的“文章区”。做好标题后，再用“插

入艺术字”制作标题艺术字，置于各个文章区的合适位

置。然后，就是用“插入文字”写文章了——— 这次办报

的一大突破是：可以先划好版，甚至装饰好版面，再在

各个画好的文章区里“现

炒现买”、“现场”作文- 现

摘录其中的“创刊宣言”

如下：

!"#$%&’()*+
,-./0123456
77/89(:;<=0
>?$@A%<BBCCD
EFGH.>?IJKLM
NOPQRDQS<TU6
77V

文章“填空”完毕后，再用“剪

贴画”插上几个不同形式的插图、

尾花，甚至还“凑”上一幅美术作

品，聊补没有摄影稿件之缺。

整个版面语言和形象必须生

动幽默、五彩缤纷。我又在犄角旮

旯开了一点小玩笑。比方说，在报

头字上我用了“字体格式”中的

“动态效果”之“礼花绽放”，在屏

幕上看去五颜六色、扑朔迷离，只

不过美中不足的是打印机印不出

来。

如此一通折腾，还真的弄出

了个“彩报”，花猫绿狗，有模有

样。一岁半的小女、她妈和我，各

有封爵，“弹冠相庆”，不亦乐乎。这时，瞥了一眼时钟：

嗬，. 个多钟头过去了-
虽然普及型的 /0 1 *2&33 喷墨打印机打不出屏

幕色彩的鲜艳程度，虽然打在纸上的颜色一不小心沾

了点水就流开来、洇得一塌糊涂，虽然这份小报竟占了

我 !45 多的空间⋯⋯我们还是大大庆贺了一番：我们

填补了一项“空白”-
报纸出来后，我喜滋滋地拿到办公室，同事们颇感

兴趣，其中两位还各索要一份回家给正学电脑的孩子

看。主管副总编看了说，沈从文的家人办家庭报至今已

有几十载，他们自己写文、自己划版美化，自娱自乐，非

他人所能体味也。 "
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会走？“如果软盘上的表放在抽屉里不会走，为

什么过了三天，软盘上的表仍然那么准？”我还

是不懂，不能不问。方哥哥又笑了，他说表指的

是电脑内部时钟的时间，内部时钟是靠锂电池

供的电，切断电脑的外部电源，内部时钟仍然

在走。天长日久内部时钟也会不准，用鼠标右

键点一下 ’6789:;#< 任务栏里显示时间的地

方，弹出一个菜单，第一项就是改变日期 = 时

间，调准它非常容易。

今天的任务是练指法，工夫不负有心人，

“才三日不见，得刮目相看了。”不知为什么，受

到方哥哥的表扬比受到老师的表扬还高兴。

“方哥哥不像学生不像哥哥像老师”，我满怀崇

敬地对他说。他听了很高兴，“那么你以后就叫

我老师吧。”

“小方老师！小方老师！”回到家里我仍然

一遍又一遍地重复着，也许让小方老师传染的

吧，没人的时候我自觉不自觉的一个劲地笑。

>WX ?

%&’(
!@ABCD (DB697;?

@ABCD EFGBHIJ E = KL BMDJ E = 6MJ E = 68J E = 6;J E = 6NJ E = 6A J E = 6IJ E = 6O J
E FGBHI J @DAH6P6A; BIA 7GMA G78 Q9HGB697 6P BIA P6QA H97BG67; ;ABCD

9DB697;% >指定包含安装选项的文件及其位置。 ?
= KL BMD @DAH6P6A; BIA 86RAHB9RS :IARA ;ABCD :6QQ H9DS 6B; BAMD9RGRS

P6QA;% TP BIA 86RAHB9RS 89A;7 U B AV6;BW 6B :6QQ FA HRAGBX
A8% ’GR767YL Z7S AV6;B67Y P6QA; 67 BI6; 86RAHB9RS :6QQ FA
8AQABA8[ > 为安装程序指定复制临时文件的目录。如果目录

不存在，将自动创建该目录。警告：此目录中的任何旧文件

都将被删除。 ?
= 6M @\6D; BIA MAM9RS HIAH\ >跳过内存检查 ?
= 68 @\6D; BIA 86;\ 1 ;DGHA HIAH\ >忽略磁盘空间检查 ?
= 6; *9A;7]B RC7 ;HG786;\ >跳过常规的系统检查 ?
= 6N @\6D; BIA HIAH\ P9R HR9;; 1 Q67\A8 P6QA; >跳过交叉链接的检查 ?
= 6A *9A; 79B HRAGBA G7 AMARYA7HS F99B 86;\ >不创建紧急启动盘 ?
= 6I @\6D; RAY6;BRS H97;6;BA7HA HIAH\ >跳过注册表检查 ?
= 6O *9A; 79B 86;DQGS F6QQF9GR8; 8CR67Y ;ABCD

>在安装过程跳过公告板显示 ? !YU Z[ "
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&!’ 有所长

#()*+,- 有所短

!吉林 刘子瑛

自从 ’()*+,- .% / 增加了 0(12 34)4526 7文件管理

器 8 之后，’()*+,- 成为了真正意义上的操作系统，

9:; 日渐衰弱。那么，9:; 命令还用不用学<9:; 无用

论是否正确<
实际上，即使是 ’()#$，其底层还是建筑在 9:;

基础之上的 79:; $% / 8。不信的话，你可以用 ’()#$ 启

动盘来启动，看看是进入 9:; 还是

视窗。如果 ’()#$ 不能正常启动，

你只能 靠 9:; 来修复 ，即使 ;4=2
3+*2 也不能修复某些不能启动的

错误。

另外，有许多事情，’()#$ 也无

能为力，还得靠 9:; 命令出山解

围。

09>;? 命令就是其中之一。要

修改分区，甚至硬盘做了低格，你只

能“三顾软盘”，请 09>;? 出山助

战 。 在 ’()#$ 的 程 序 中 ， 只 有

09>;?% @A@ 有权在硬盘上建立、删

除分区，生成 3B::C。

你 能 用 ’()#$ 将 一 个 磁 盘 连

接到另一磁盘的空文件夹下，把两

个盘作一个盘用吗<恐怕 D:>E 命令

是唯一选择。你能把一个文件夹当

成一个磁盘来用吗< 目前好像还得

使 用 最 早 的 磁 盘 模 拟 工 具 ———

;FB;C 命令。从前我们 制作 ;@CG
FH% BIC 时，常用到 ;FB;C 命令。

要解决 9:; 下程序的版本兼

容问题，’()#$ 也鞭长莫及，还得

9:; 下的 ;@CJ@K 命令来解决。

你知道最受欢迎的 9:; 命令

是什么吗< 你知道招人骂最多的命

令是什么吗< 你知道功能最强大的

命令是什么吗< 答案是 9@BFL。关

于 9@BFL 的强大功能，我就不多

费笔墨了。由于 ’()*+,- 的设计者

不愿让用户太接近硬件，所以 ’()G
*+,- IH> 函数 不提供 直接 控制硬

件的函数。如果想直接对硬件进行

一些控制。9@BFL 是操作系统提供的唯一工具。

据笔者所知，’()*+,- 下无汇编语言编译器，’()G
*+,- IH> 也未提供汇编语言接口。所以对于硬件的程

序还只能在 9:; 方式下使用 9:; 版的汇编编译器，如

果不怕麻烦也可像吴晓军大师一样用 9@BFL 写程

序。9:; 提供的中断服务程序也是控制硬件必不可少

的。

所以，不要被视窗和鼠标迷惑了双眼。9:; 命令

和 9:; 基础知识该学还得学。君不见 M:E0>L% ;N;、

’>E;CIKC% BIC、9:;;CIKC% BIC、IFC:@A@M% BIC
里边都是 9:; 的批处理和配置命令<

总而言之，我们不能忽视 9:;。学习电脑知识多

多益善。 "

! !"#$%"#$ &’(%&
!湖北 胡锦承

尽管 !"#$% 在绝大多数方面较 &’( 要强，但偶尔也会输给 &’(，如

给一组文件换名，修改一组文件的属性等。

!"#$!%&’(&’)
在 !"#$% 下给文件换名可先右击欲换名的文件，然后执行快捷菜单

上的“重命名”命令，并输入新的文件名即可。这没有什么不便，可当你需

要给一组文件换名时 )如将所有的 *+* 文件改为 ,-. 文件，或将 /0-#1
2"/.3$改为 /0-#2/.43$ 5，你就会发现 !"#$% 的换名功能有多么的麻烦

——— 你必须逐一为每个文件执行一遍换名手续，当需要换名的文件较多

时，这种简单的重复“劳动”简直是不可想象的。而 &’( 下的 678 命令则

可轻松地解决这一问题，如：

9:# $3 *+* $3 ,-.
9:# /0-#2"/.3$ /0-#2/.43$
*"#$!%&’(+,
在 !"#$% 下用鼠标右击选定的文件，然后执行快捷菜单上的“属性”

命令，即可修改指定文件的属性。可它与“重命名”一样，一次只能修改一

个文件的属性，若欲同时修改一组文件的属性则无能为力了，若想连同子

目录中的多个文件的属性一并修改无异是异想天开，但对于 &’( 的 ;<1
<6=> 命令而言，这可不在话下，如：

-**9", ? 9 $3 *+*
-**9", ? @ $3 $ A / )将当前目录及所有子目录的文件全部置为隐含

属性 5
-"./01234(&’56
我们有时希望打印一份当前目录下的文件列表供参考，这在 !"#$%

下很困难甚至可以说是办不到的，而在 &’( 下仅需利用“&=6B C68”或

“&=6B D"E:#-F:3 *+*”命令即可。

另外，GH’CI、(<;6< 等 &’( 命令在某些方面也较 !"#$% 的操作

要灵活一些。由此可见，所谓图形界面的操作比较方便是相对的，在某些

情况下，字符型的 &’( 命令可能更有效。因此在图形界面下碰到一些不

易解决的问题，不妨改用 &’( 命令试试，也许会“柳暗花明又一村”。 "
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你应该掌握的

!"#!"#)*)*
!辽宁 金永涛

现在 ’()*+’, 已经普及，谈起 *+, 很多人都会

说已经过时，没有必要再学了，而实际上在目前你不可

能完全丢弃 *+,，一点不懂 *+, 还不能算是真正懂得

电脑，也许这句话有点夸张。那么要学哪些 *+, 知识-
&’ (!) 命令

.+/012：格式化命令，可用于对软盘及硬盘进行

格式化操作，在 ’()*+’, 系统未建立起来之前，是必

需的磁盘工作；

,3,：系统传送命令，可向软盘或硬盘中传送 *+,
系统，当硬盘由于病毒感染或其它原因造成 *+, 损坏

时，可从软盘启动并用“,3, 4：”向硬盘中传送完整的

*+, 系统，包括 *+, 的核心文件、*+, 引导记录及

4+001)*% 4+0 文件；

*5678：这是原始的调试程序，但现在它已经成

为系统诊断不可缺少的工具，借助于简单的汇编语言

命令，可准确定位硬盘及内存故障；

5*(2：*+, 下的全屏幕文本编辑工具，在没有

’()*+’, 的环境下，是编制系统配置文件、主批处理

文件和其它文本文件理想的工具；

.*(,9：硬盘分区命令，它的作用显而易见，是做

硬盘的基本工具，是安装 ’()*+’, 前必需的一步；

4+:3 或 ;4+:3：文件拷贝命令，尽管 ’()*+’,
下的鼠标拖动、复制及粘贴功能可完全代替拷贝命令，

但有时在 *+, 下可能更为方便，并且系统维护过程仍

然需要拷贝命令；

0,4*5;：*+, 下的光驱配置文件，当用光盘安装

’()*+’, 时，必须先用此命令把光驱驱动起来；

*5<2/55：删除目录树命令。

*’ (!) 系统的基本构成

(+% ,3,= *+, 的基本输入输出程序，是 *+, 的核

心模块之一，它直接与硬件设备打交道，控制硬件如显

示器、磁盘驱动器等部件的工作方式；

0,*+,% ,3,= *+, 的文件管理和系统调用模块，

是 *+, 的内核，它为一文本文件，用于控制系统启动

时的一些参数，在 ’()*+’, #" 以后的 *+, 系统中

把此程序集成到了 (+% ,3,；

4+001)*% 4+0= *+, 的命令解释程序，用于解

释键盘输入的 *+, 的内部命令，建立 *+, 用户工作

环境，也是系统启动的必备文件。

+’ (!) 磁盘基本结构

*+, 引导扇区：位于磁盘分区的第一个分区，内

部存放着 *+, 的引导程序及当前硬盘分区的物理

数据，是硬盘启动及正确读写的必备条件；

.12 文件分配表：记录磁盘中文件的存储状态，

以簇链的形式记录每个文件所处的磁盘位置，是读

写磁盘文件的依据，它一般有两个备份；

/++2 目录表：是磁盘文件的索引，用 >& 字节

记录着磁盘中文件的名字、属性、长度、创建时间等信

息，如果是 ’()*+’, #" 的 *+,，其中还包括用于存

放长文件名的特殊项，属性值为 ?.@；

*121：数据区，即文件真正内容的存放位置，以簇

为最小的存储单位，所以簇值越小越节省磁盘空间。

下面仅以排除硬盘不启动故障为例，说明 *+, 不

可替代的重要性：

首先应该检查 40+, 参数的完好性，尤其注意硬

盘类型参数是否正确，确定 40+, 数据正确之后，要用

*+, 系统盘从 1 驱引导操作系统，并打入 4：检测能否

对硬盘进行正常操作，如果可以操作，说明硬盘主引导

扇区中的引导程序或分区引导标志损坏，但分区表其

它内容正常，此时恢复有关的内容即可，可用命令

“.*(,9 A 06/”解决；如果从 1 驱引导操作系统后不能

对硬盘操作，显示无效驱动器，可能是硬盘分区表或扇

区有效标志 11""@ 出现问题，此时可用 *5678 或者

)7 等软件对硬盘主引导扇区内容进行显示、检查和

修改；如果确认硬盘主引导扇区正常的情况下硬盘仍

不能启动，则是硬盘的 *+, 系统出现故障，包括 *+,
引导扇区及 *+, 核心文件，此时只要从 1 驱引导 *+,
系统并键入“,3, 4：”，一般即可排除 *+, 故障，恢复

硬盘的启动功能；在进行上述工作时，如果不能读出或

写入硬盘的主引导扇区内容，在无法对硬盘进行任何

操作的情况下，一般就是硬件出现问题，可进一步使用

*5678 程序测试硬盘，如果 1@ 返回值不为 ?，则此时

1@ 中的数据代表错误代码，通过此代码可以发现一

些蛛丝马迹，此时也可通过重新插拔多功能卡及连接

电缆，或者更换插槽位置等措施排除接触不良故障，如

还不奏效，则需要找到完好的多功能卡及电缆线进行

替换试验，逐渐找到故障原因。

以上方法不仅适用于纯 *+, 环境，同样适用于安

装 ’()*+’, #" 或 ’()*+’, #$ 的硬盘系统，但必

须注意一点，当需要恢复 *+, 系统时，比如使用“,3,
4：”命令，必须用与硬盘中相同的 *+, 版本启动系统，

否则将破坏硬盘中的 ’()*+’, 系统，这里建议，必须

制作与硬盘系统一致的可引导的 *+, 系统软盘，它是

你系统维护的必备工具。 "
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#&’() 对应用程序的兼容性问题
!北京 韩抗

!##’ 年岁末巨片《()*+,)-》创造

了空前的电影盛世。其导演卡梅隆在

谈及此片时，由衷地赞叹两位英雄，

一位是著名歌手 ./0),/ 1)2,，她的演

唱使影片大为增色；另一位便是制作

特殊效果的超级计算机。

大家知道，1)3)*+0 124+), 使用

了有 556 个 .78、5(9 5!&6:;< 硬盘的超级计算机。那

么您是否想过，这样强大的计算机使用什么操作系统

呢= >),#$= 不，它太弱；>),#5= 更弱了；不会是 1?@
吧=当然不会；>),A( 呢=贴边，当初 1)3)*+0 124+), 真

试过 >),A(B 不过，最后他们选择了 C),DE。

C),DE 是一个 8,)E 类的操作系统，最早是由芬兰

大学生 C),DE 在一台 F$" 机上开发成功的，并且于

!##! 年底在 G,*/H,/* 上发布其源码。C),DE 的良好开放

性使其迅猛发展。经过许多 C),DE 爱好者的努力，I/J
K+*、G,L2M+3)- 等商业公司的推动，加上大的计算机公

司的支持，C),DE 的影响和应用日益广泛，地位直逼

>),A( 和 8,)E。

C),DE 具有许多优点：

·真正的多用户、多任务，允许多个用户同时访

问系统而不会造成用户之间的相互干扰。

·完全符合 7?@GN9可移植操作系统接口 < !66F% !
标准，同时增加了部分 @OP*/4 Q 和 ;@1 的系统接口，

使 C),DE 成为一个完善的 8,)E 兼容系统。

·采用页式存储管理，使 C),DE 能更有效地利用

物理存储空间。

·支持包括 M@1?@ 在内多达 F& 种文件系统，其

RN(& 文件系统十分优秀。C),DE 通过 QS@9虚拟文件系

统 <技术允许用户安装多种文件系统。

·可以运行于许多硬件平台上，如 G,*/0 $" 系列、

M2*2H20+ "$ 系列、1R. 的 T0UV+ 系列等等，而且 &% 6 版

以上的 C),DE 支持多 .78 机器。

·可通过仿真模拟器运行 1?@、>),J2WP、>),J2WP
A( 的应用程序，而且比在 1?@、>),J2WP、>), A( 下效

率高出许多，据说能达到 !6 倍之多X 这对我们 >),*/0
用户真是天大的喜讯。

·完全运行于保护模式之中，支持 F& 位和 "Y 位

.78。

·拥有先进的网络特性。对于 G,*/H,/*B 提供所有

通用协议。对于局域网，对 M+- ?@、1?@、>),J2WP、>),
A(、A2Z/00 提供无缝支持。

·有 ?H+-0/、G,L2H4)E 等大型数据库公司的支持，

用于商业应用有利可图。

·最后一点，C),DE 价格极为低廉，性价比很高。

有的专家预言，不久的将来，?@ 世界将是 C),DE、

8,)E、>), A( 三足鼎立的局面。更为重要的是，C),DE
是全开放的，这是中国人开发自己的操作系统的一个

千载难逢的好机会X "

>),#$ 逐步进驻电脑迷们的硬盘，怎样和原有的

应用程序和平共处成了大家关心的问题。虽然 >),#$
对 >),#5 的改进比当初 >),#5 对 >),F% E 的改进要小

得多，但他所带来的兼容性问题同样不可忽视。

![ 7V2*2@V2U Y% 6
这个卓越的图像处理软件是每个电脑美术爱好者

的必备武器，但是很不幸，>),#$ 似乎不大喜欢它。当

你使用“选择”菜单上的“颜色范围”特性时，>),#$ 将

告诉你：出现了页面错误。为了让 >),#$ 改变对 7V2\
*2@V2U 的成见，TJ2]/ 公司在其 >/] 站点上放了补丁

程序，如果你还不想升级到 7V2*2@V2U 5% 6 的话，可以

考虑去下载一份。地址为：V**U^ _ _ WWW% +J2]/% -24 _
UH2J),J/E _ UV2*2PV2U _

&[ Q)PD+0 . ‘ ‘ Y% &
安装这个著名的开发工具时请务必小心，因为

Q)PD+0 . ‘ ‘ Y% & 包含 一些 与 >),#$ 重名

的系统文件，在安装过程中，千万不要用 Q)\
PD+0 . ‘ ‘ 的 文 件 去 替 换 >),#$ 原 有 的 文

件，否则 >),#$ 的活动桌面功能将消失，并

且许多标准对话框的文字将变成英文（因为

Q)PD+0 . ‘ ‘ 是英文的）。

F[ .0/+,@W/+UF% 6
提醒还在使用 .0/+,@W/+U 老版本的朋友，千万不

要 试 图 在 >),#$ 下 安 装 .0/+,@W/+UF% 6 或 更 早 的 版

本，否则 >),#$ 将会因为关键文件被改写而陷于瘫

痪。最好的办法是改用 .0/+,@W/+U 的新版本，有条件

的朋友可到网上去下载一份，地址为：V**U^ _ _ PDU\
U2H*% aD+H*/HJ/-b% -24 _ U+*-V/P _ -0/+,PW//U% V*40

Y[ @*+-b/H Y% !
>),#$ 无法在 @*+-b/H Y% ! 或更早版本创建的压

缩盘中运行，所以在安装 >),#$ 前，最好先卸载掉

P*+-b/H。看来，这个软件也得换新的了。

5[ T4) 7H2 F% 6!
为了使 T4) 7H2 F% 6! 指南正常运行，必须将

>),#$ 任务栏设置为“自动隐藏”（多奇怪的毛病）。"
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!山东 曹永胜

自从知道大名鼎鼎的的《泰坦尼克号》的特技制作

使用的操作系统名叫 ’()*+ 后，不迷游戏专迷新软件

的我就把注意力转移到神秘的它身上。仅凭不要 ,-.
这一点就禁不住要尝试一番 /头一次碰到此种好事 0
——— 一旦成功，不说其性能，就是今后不受微软的白眼

这一点也大大值得。

’()*+ 对系统硬件要求较低，在我的实验田———

1$2 3 "1、$-. 内存的机子上就跑的很不错。我们可以

将其安装在现有的系统下，如 456 目录下，但此时受

789!2 的限制，难以发挥其 2: 位操作系统的性能。经

实验可将其安装在单独分区中，启动后仍然可以访问

456 和 ;()#1 分区。

我的机子只有 < 英寸软驱，所以需要准备两张质

量较好的 < 英寸空盘，以备安装系统。具体步骤如下：

!% 制作系统引导软盘。进入光盘 ’()*+ 系统中

.5594=6>% !:: 目录，键入 ,8;,=9? .8,?% = 8：制

作好 ’()*+ 的系统引导盘，然后进入 .55946>6 目录，

用 ,8;,=9? @5’5,% AB 将系统管理核心模块写入软

盘中。

&% 引导系统并登录。将制作好的 ’()*+ 系统引导

盘插入软驱，重新启动微机 /注意启动顺序要先 8 后

@0，系统提示向核心模块 />CD)EF 0 传递硬盘参数时回

车默认，系统然后会显示相应的硬件参数。出现 G76：

=)HCDI DJJI KFJJLM N(HO IJ PC FJENCN ()IJ DEQN(HO E)N
LDCHH ?R9?,，插入第二张软盘回车，系统要求输入登

录名，此时可在“6FESOTEDC FJU()：”处输入一个您容易

记忆的名称 /最好用笔记好，一旦忘记，以后就难以登

录进入系统 0，然后就可以看到系统提示符V。

<% 建立交换和主分区。在系统提示符V后输入命

令 74=6> 进行分区，首先删除 /4 命令 0准备安装 ’()*+
的分区，再建立新分区 /R 命令 0，最后建立主分区 / W
命令 0。然后建立 ’()*+ 的交换分区，输入分区号 / !—

:0 后要求输入起始柱面 7(DHI @MF()NCD / < X YYY0 /YYY
与实际硬盘参数相对应 0，可选择 <，然后要求输入最

后柱面数 ’EHI @MF()NCD / < X YYY0，此时输入 !1- 左右

空间即可。回车确认后，修改该分区的标记值 =4 为

$&，这样运行 Y X ;()NJTH 仿真程序时此分区可作为

交换文件使用。用相同的办法建立 ’()*+ 的主分区 /根
据实际需要越大越好 0，注意最后不要修改 =4 的值。用

W 命令检查分区情况无误后键入 ; 写分区表，然后返

回提示符V。

:% 安装系统。在V后面键入 6?9ZW 出现安装主菜

单，选择建立交换分区 844 6;8W 选项，安装程序自

动 将 其 格 式 化 后 再 返 回 主 菜 单 。 选 择 安 装 目 标 盘

/ 98,A?90，根据提示格式化分区 /需要选择格式化速

度和簇的大小 0，完成后 6?9ZW 询问安装 ’()*+ 的源

盘，选择从 @4 X ,5- 安装，回答光驱的类型，安装程

序检测到光驱后再选择 6FEOTEDC RJDQEF =)HIEFFEI(J) IJ
[EDN N(HO 进行安装，此时可按实际需要选择安装的程

序，如 .EHC ’()*+ 6MHICQ/必需的 0、GED(J*H 8LLF(SEI(J)
I[EI NJ )JI )CCN Y、@ 和 @ \ \ 、Y X T()NJTH 系统以及

’()*+ 文件管理器 -@ 等，至于其它工具以后可以再安

装。选择完毕后，系统询问安装方式，选择 RJDQEF 进行

自动安装 /如要定置安装需要选择 -C)* 项 0。拷贝解

压文件后，需要对 ’()*+ 系统进行配置，配置程序要求

选择一个系统核心时，简单的办法是将引导盘插入后

选择 .5594=6> 即可。接着建立启动配置文件，跳过做

系统盘步骤后安装 -J*HC、-JNCQ、时区、字体等。最后

配置 ’=’5，先选择 .CU() 直接回车确认传递参数，而后

回 到 主 菜 单 ， 然 后 选 择 456， 以 建 立 引 导 456 和

;()#1 的多分区启动系统。至此可以选择 =R698’’ 安

装后再次返回安装程序主菜单，选退出 ?+(I 项后热启

动电脑 /不是 ,?6?9 复位 0。屏幕显示 ’=’5 字符时按

下左 6[K(I 键后输入需要启动的系统名称 /可以按 98.
键看选单 0，如选择 ’()*+ 系统则在出现 ’JU() 字符时

输入登录名 /没忘了吧 0，进入 ’()*+ 系统。

试用后，感觉运用其 -6 X 456 仿真功能完全可以

达到以“假”乱真的效果，运行常用的 456 程序效果非

常好，如汉字平台、9*DPJ @ 3 @ \ \ 、]*(SO .86=@:% 1、

75YW,5&% 1 等。’()*+ 的 ;()<% + 和 ;()#1 的仿真效果

也非常出色。本来这套机器在运行 W;()#1 时速度让

人不能容忍，但现在运行 ’()*+ 速度相当快，在运行图

形软件时完全有图形工作站的滋味。不用任何其它辅

助程序，它的多分区启动也让人感到得心应手。’()*+
真正强大的功能还在于网络，但限于条件不能一一验

证，据称 !2-. ,8- 奔腾机作为 =)ICD)CI 服务器，提供

;;;、79W 等服务，就可以工作得相当出色，而这样的

配置 R9 是难以工作的。 "
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虽然 &’( 已经快被人遗忘了，但它里面还隐藏着

鲜为人知的功能，就有如找寻复活节的彩蛋一样，有些

功能总能叫人兴奋不已。

!"##$%&’ !"#
!$ )’**+,& - .（&’( /$ 0 及以上）

)’**+,&$ )’* - . 能 够 在 系 统 出 现 错 误 提 示

“+12345 674385 .9:;”时，自动帮助你选择其中一个来回

答，比如，在软驱没有软盘时使用 &<6 += 命令，系统会

自动进行几次重试，还是不行时则选择 .9:; 而退出。

该参数可以在 >:?#@ - #" 的 &’( 窗口中运行，也

可以和 A2?B:C$ D8D 中的 DE7;; 命令一起使用，如：DE7;; F

A= GA2HH9?I$ A2H A= G - 7= @!% - J - B。
%$ )’**+,& - K（&’( L$ 0 及以上）

)’**+,&$ )’* - K 在命令执行完毕时显示错误

级别号（M66’6NMOMN），很多 P+Q 文件就是通过 M6R
6’6NMOMN 来进行选择等操作的，这个参数加载以

后，所有执行的命令结束时都自动显示错误号是多少，

如：

*:A32D2B4 S6T >:?I2UD #"
S) T)2J83:CE4 *:A32D2B4 )23J !#"! V !##"$
674W3? A2I7 SM66’6NMOMNT = 0
>+6,<,X= 67;29I7I )’**+,&$ )’* 439?D:7?4
该参数可以在 >:?I2UD #@ - #" 的 &’( 窗口中运

行，也可以和 A2?B:C$ D8D 中的 DE7;; 命令一起使用，如：

DE7;; F A= GA2HH9?I$ A2H A= G - 7= @!% - J - Y。

(&)*+’ ,-,
!$ .&<(Z - .[6*Q（>:?#@ ’(6%$ 0 及以上）

.&<(Z - .[6*Q 能够让 .+Q\% 文件系统使用在小

于 @!%*P 的分区上 S默认时是不能使用的 T。不过，

.+Q\% 在那么小的分区上也发挥不出它的实力。

%$ .&<(Z ] - [6<= ?! - M^Q= ?% - N’X= ?\ （&’(
/$ 0 及以上）

此命令是在命令行中进行分区，其中 ] 表示是第

几个硬盘，请用 ! 或 % 或 \ 来表示，这里的硬盘表示

的是物理硬盘；- [6< 表示主分区，冒号后面的 ?! 表

示主分区的大小，.&<(Z 这里采用的单位是 *P；-
M^Q 表示扩展分区，后面的 ?% 表示扩展分区的大

小；- N’X 表示逻辑分区，后面的 ?\ 表示逻辑分区的

大小。

\$ .&<(Z - *P6（&’( /$ 0 及以上）

.&<(Z - *P6 的无条件重写分区信息，可以帮助

我们清除引导型的病毒，不过，这个参数仍然是个危险

的参数，请不要在多系统的硬盘上使用，也不要在多于

_ 个分区的硬盘上使用。

>:?#@ 9?I >:?#@ ’(6! 的用户请注意，这两个

版 本 的 .&<(Z 有 个 P‘X， 当 你 增 加 新 硬 盘 时 ， 用

.&<(Z 分的区可能出现系统不承认的现象，请使用

>:?#@ ’(6% 或 >:?#" 版本的 .&<(Z 来完成。

(".#$/’ !"#
!$ .’6*+Q I3:a7= - +‘Q’QM(Q（&’( @$ 0 及以上）

- +‘Q’QM(Q 参数总是在

格式化前检查一下磁盘，而 - ‘
参数可以禁止它的这一操作，

使 用 - +‘Q’QM(Q 的 好 处 在

于：不再提示你输入卷标；不再

提示你格式化另外一张磁盘；

整个过程完全不用你干预，结

束时还显示磁盘的空间信息。

%$ .’6*+Q I3:a7= - P+)Z‘[（&’( @$ 0 及以上）

- P+)Z‘[ 参数也和上面所说的 - +‘Q’QM(Q 一

样，只是它会提示你输入卷标。

\$ .’6*+Q I3:a7= - (MNM)Q（&’( @$ 0 及以上）

- (MNM)Q 参数的作用与 *(&’( @$ 0 的 *<66’6
命令一样，保存磁盘的信息，但后来的 *(&’( /$ 0 及

更高的版本都废除了 *<66’6 命令。

_$ .’6*+Q I3:a7= - ‘（&’( @$ 0 及以上）

- ‘ 参数已经被大家广泛使用，在格式化时不保

存磁盘信息，以便减少格式化所需的时间，请不要把它

和 - (MNM)Q 参数一起使用，这两个参数有冲突。

@$ .’6*+Q I3:a7= - K= ?（>:?#@ ’(6 %$ 0 及以上）

>:?#@ ’(6 %$ 0 最大的变化就是改正了 >:?#@
的 P‘X，但最吸引人的是它支持 .+Q\%，而从这个版本

开始，.’6*+Q 也支持 .+Q\%。

- K 参数的作用就是让你自由选择每个簇的大

小，请在 - K 参数加上你想要的大小除以 @!% 的数字，

也就是说，加上 ! 表示使用 @!%P，加上 % 使用 !0%_P，

数字每加 ! 则增加 @!%P。

#,#’ ,-,
!$ *M* - +（&’( /$ 0 及以上）

- + 参数将显示 b*+ 内存的剩余量，其实也就是

在显示区的后面增加一句话：+a9:;91;7 DJ9A7 :? b:CE
*7H238 +379 !Z S #__ 1847D T

该参数能够与其它参数一同使用，如：*M* - +
- ) - [。要让 &’( 使用 b*+，你的 A2?B:C$ D8D 命令中

要有“&’( F b<Xb5 ‘*P”这行，>:?#@ - #" 则不用。 "
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’()*+,(- 能把 ’() 压缩文件当作目录用，还能建

立自解压的 ./. 文件。这样不仅节省空间，而且将许

多文件合成一个 ’() 文件中还能减少簇的浪费。我有

幸拿到 ’()*+,(- 用了几个月，却发现美玉也有瑕疵，

使用时须注意以下六点：

!$ 不要压缩 012、*12、*13 等已是压缩格式的文

件。这种文件的数据排列已十分紧密，压缩此种文件的

后果便是长时间的等待换来低于 45 的压缩率。尤其

是 *16 及 *13 格式的文件，因为播放及解压此类文

件都要消耗大量的系统资源，若“双管齐下”则超级解

霸也会成为“超级结巴”。

%$ 不要随意地把大型软件安装在压缩目录下，在

压缩目录下安装大型软件意味着压缩庞大的数据。我

曾在压缩目录下安装 378 *9/，结果机器便“休克”半

个钟头。即使您有足够的耐心安装完毕，启动软件的过

程也是漫长而不稳定。以方正奥思 %$ ! 普及版为例：在

1!33 : 3%*; 内存的机器上启动，“压缩版”用了 ! 分

34 秒，而且有时需启动五次才能正常启动；而在同样

的配置下，在同时运行其他应用程序的情况下非“压缩

版”只需 ! 分钟便可启动。

3$ 在压缩目录下安装完软件后应立即运行检测

稳定性。检测时除注意启动速度外还要检查其存盘功

能，因为有些软件喜欢直接写硬盘，此时 ’()*+,(- 便

鞭长莫及了，后果往往是死机，连三键热启也无用。

<$ 在往压缩目录里拷贝软件前一定要做好查杀

毒工作。我们现在大多使用 9 盘启动后在干净环境中

杀毒，此时 ’()*+,(- 并未启动，’() 文件还是 ’() 文件，

其中的病毒便不能查出而可能留下祸根。

4$ 不要压缩壁纸、鼠标箭头及关机音乐文件。

=(>"4 启动时是先取出壁纸、鼠标箭头再运行 ’()*+,?
(-，所以若壁纸、鼠标箭头也被压缩，=(>"4 会因不能

取出而放弃壁纸，并以默认鼠标箭头代替原来定义好

的样式 。同理 ，由 于关机 时 ’()*+,(- 被事 先关 闭，

=(>"4 会因取不到关机音乐文件而放弃播放。

@$ 最好让压缩目录成为最底层的目录。不管怎么

说压缩目录也仅是个文件而已，在压缩目录中创建新

目录往往会引起莫明其妙的错误。

当然总的来说，’() *+,(- 是一个节省磁盘空间的

得力帮手，只要使用得当，仍能享受其强大的功能。"
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打开 ’()*+, 调色板 -.*,/+0%12+0 ’()*+,3%4+5/
’()*+,3 6，见图 #，把 72+)+32+8 9& " : ;++/*<3 : ’()*+,3 中

七个 ’=> 文件

装入（见图 !），

即大功告成。

一 、&’()
(*+,- 制 作 按

钮 .
可 以 制 作

十 四 种 按 钮 ，

在 制 作 网 页 、

多媒体文件时非常好用。

二、/0123 %4435(, -图片效果 .
’?</ 72+)+ 旧照片效果 @A*BB5C/ 下雪效果

4*?2) D5*, 下细雨效果 4*B5C/ 1E*, 石头路表面

><+, >*?2)3 霓虹灯效果 F*A 753)<A 油烟效果

GH5/C5,) I+A+C3 四色块效果

1<8*5 =+,*,?（?C5J3(5A<） 咖啡色调（灰度模式）

1<8*5 =+,*,?（A5J<C） 咖啡色调（加一新层）

1+K) L/?< ;A+0 柔边效果 1+K) MA5) I+A+C 柔色效果

1+K) M+(H3 柔焦效果 1+K) 7+3)<C*B< 广告化效果

I+A+CKHA I<,)<C（(+A+C） 四周向中心褪色（彩色照片）

N+C*B+,)5A I+A+C M5/<（I+A+C） 水平方向褪色（彩色照片）

O<C)*(5A I+A+C M5/<（(+A+C） 垂直方向褪色（彩色照片 6
其中前六种效果大家可多留意，特别是下雪和下

雨效果，正是增加照片浪漫气氛的必杀技。

三、637(’83, -制作底纹 .
可以制作二十六种底纹效果，其中 75C(2P<,) 75Q

8<C.++/ R F5E，.++/ R D+3<0++/ #、18A*) .++/ 需要输

入材质文件和参数

（见图 S）。

关 于 !"
7+3)3(C*8) 75))<C,3
这一宏命令，需要

打 开 ’T 文 件 。

72+)+32+8 提 供 了

二十个 ’T 文件（在

72+)+32+89& " : ;++/*<3 : 75))<C,3 中 6。
这类底纹效果相当逼真，笔者曾经在建筑效果图

中应用于家具、地板、墙壁，效果很理想（见图 U、9）。

四、98103,-镜框效果 .
185))<C MC5P< 碎边效果 1)C+E<3 MC5P< 碎边效果

.5V<3 MC5P< 波纹效果 D*88A< MC5P< 涟漪效果

WC+8 125/+0 MC5P< 阴影效果 72+)+ I+C,<C3 镜角效果

IH) FH) - 3<A<() 6$ 挖空效果 O*?,<))< - 3<A<()*+, 6$羽化效果

D<(<33</ MC5P< - 3<A<()*+, 6$ 凹陷效果

MC5P< I25,,<A R 9" 7*X<A3 制作镜框通道

.++/ MC5P< R 9" 8*X<A$$ 木纹效果（见题图右部）

@CH32</ ’AHP*,HP MC5P<$$ 白灰纹效果（见题图左部）

M+C<?C+H,/ I+A+C MC5P<$$ 指定前景色的镜框效果

.*A/ MC5P< R 9" 8*X<A$$ 布纹效果

注：$需要制作选择区，$$需要像片宽和高大于 #"" 像素。

五、637( %4435(, -文字特效 .
=2*, FH)A*,< - )J8< 6轻微描边 Y</*HP FH)A*,< - )J8< 6中等描边

@+A/ FH)A*,< - )J8< 6 粗体描边 @CH32</ Y<)5A - )J8< 6金属效果

I53) 125/+0 - )J8< 6 倒影效果 I2C+P< - 82+)+Z )J8< 6$铬金属效果

IA<5C LP[+33 - )J8< 6中空浮雕效果 W*< FH) - )J8< 6透明浮雕效果

MC+3)</ ;A533 - 82+)+Z )J8< 6$玻璃效果

18C5J</ 1)<,(*A - )J8< 6$$ 喷画效果

=<X) 75,<A - 3<A<()*+, 6 文字平台 .++/ 75,<A*,? - )J8< 6木质效果

.5)<C D<KA<()*+, - )J8< 6水面反射效果 .5VJ - )J8< 6波浪效果

注：$需要指定一照片层作为文字的材质，$$可以指定前

景色作为喷画颜色。

六、:*001+; <=*8(5’(,-热键 .

图 S

所 有 要 求 输

入 文 件 在

72+)+32+8 :
;++/*<3 :
=<X)HC<3 中

图 \ IA<5C LP[+33

图 9 @C*(E3

图 U .++/ R D+3<0++/!

按
此
处

图 !

按 4+5/ ’()*+,
&图 #
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&’(（)*+*,(-./） 0! &.12（)*+*,(-./） 03
45)(* 06 78.9 :;’)8*) 0<
78.9 &.+.; 0= 78.9 >52*; 0?
78.9 @/A. 0$ 78.9 B,(-./ 0#
78.9 C5D-E5(.; 0"F @G5E* 7-H* 0""
I*D*;( 0"! 0+5((*/ @G5E* 78-A( J 0!
4’;E* B++ 78-A( J 03
7*+*,( 7-G-+5; K )*+*,(-./ L 78-A( J 06
M+.9（)*+*,(-./） 78-A( J 0< 0+-1 N.;-H./(5+ 78-A( J 0=
0+-1 O*;(-,5+ 78-A( J 0? I.(5(* #F &P 78-A( J 0$
I.(5(* #F &&P 78-A( J 0# I.(5(* "$F 78-A( J 0"F
C*9 7/51)8.( 78-A( J 0""
C*9 7/51)8.( Q &+*5; N-)(.;2 78-A( J 0"!

七、&’()*+,-(./制作效果 0
>*((*; &5/D5) "<F 建立 "<FR1-、$!"S T ""S的新文件

>*((*; I &5/D5) "<F 建立 "<FR1-、""S T $!"S的新文件

U5V+.-R &5/D5) "<F 建立 "<FR1-、""S T "?S的新文件

U5V+.-R I &5/D5) "<F 建立 "<FR1-、"?S T ""S的新文件

>*E5+ &5/D5) "<F 建立 "<FR1-、$!"S T "6S的新文件

>*E5+ I &5/D5) "<F 建立 "<FR1-、"6S T $!"S的新文件

=6F T 6$F 建立 ?!11-、=6F T 6$F（像素）的新文件

WX1.;( 5) M-A$#5 输出成 M@0 格式的文件

&./R-(-./5+ Y.R* &85/E* 显示此对话框的热键

:’(,8 4;.,*))-/E 显示 :5(,8 对话框的热键

I*R’,*R &.+.; 45+*((* 调整颜色调色板成 !<= 色并输出

成 M-A 格式的新文件

0-( @G5E* 显示 0-( @G5E* 对话框的热键

&’)(.G IM: (. M;52),5+* 将 IM: 模式转成灰度模式，可以

控制 IM: 通道总量

&’)(.G &YZ[ (. M;52),5+* 将 &YZ[ 模式转成灰度模式，可

以控制 &YZ[ 通道总量

Y5\* &+-1 45(8（)*+*,(-./）先做一选择区，再运行这一命令。

当保存文件时，剪切路径将被保存

并在布局时发挥蒙板作用

总之，这七大类宏命令功能强大，简单实用，值得

大家学习研究。你如果觉得有些效果不如人意，可以

修改命令中的参数（见

图 ?）。

当运行命令时，在

你按过的地方会出现对

话框，此时输入你认为

满意的参数再继续，就

可以达到你所要求的效

果。 "

先
按
这
里

再
按
这
里

图 ?

!!无锡 舒辉 康绯无锡 舒辉 康绯

B,(-./) 功 能 是 48.(.]
)8.16% F 中 的 一 项 新 增 功 能 ，

它类似于 P-/R.9) 3% " 下的宏功能，可以将 48.(.)8.1
图像处理中的处理步骤像录制宏一样录制下来，然后

可以反复使用，这样可以使繁琐复杂的工作变得容易

简单。48.(.)8.1<% F 较 6% F 版本在功能上有了一个很

大的增强，其中之一就是提供了上百种 B,(-./) 命令，

这些命令涵盖了 48.(.)8.1 图像处理中的基本和常用

的方法和手段，能够完成很多常见的图像效果处理，普

通用户在进行图像处理时只需要从这些 B,(-./) 命令

集中选择合适的命令加以执行，即可轻松完成对图像

的处理，十分方便实用。

进 入 48.(.)8.1<% F 之后 ，首先 用 0-+* 菜 单中的

^1*/ 子菜单打开一幅图像。按 0#，弹出 B,(-./) 窗口。

首先用鼠标点击 B,(-./) 窗口右上角三角箭头符号，弹

出 B,(-./) 菜单，点击 &+*5; B,(-./) 菜单项，此时屏幕

弹出一个警告对话框，点击 ^[ 按钮清除旧的 B,(-./)
命令集。然后再依法从 B,(-./) 菜单中选择 >.5R B,]
(-./) 菜单项，屏幕弹出选择对话框。选中 0;5G*) 项，点

击 >.5R_ 载入 0;5G* B,(-./) 命令集。此时在屏

幕上的 B,(-./) 窗口中可以看到 0;5G* B,(-./)
包含的全部命令。选中 P..R 0;5G* ‘ <F 1-X*+
命令，然后点击 B,(-./) 窗口底部的执行钮。之

后 48.(.)8.1<% F 便按照 P..R 0;5G* ‘ <F 1-X*+
命令中规定的步骤自行完成对图片的一系列

处理。处理的结果是给图片加上了一个精美的

木质镜框，并具有一定的立体感。

由 上 例 可 以 看 出 48.(.)8.1<% F 提 供 的

B,(-./) 功能确实方便实用。48.(.)8.1<% F 的

B,(-./) 命令集以文件形式 K$ % 5(/ L 存放在

48.(.)8.1<% F aM..R-*) aB,(-./) 目录下：

:’((./)% 5(/ 包含产生各种三维按钮的命令；&.G]
G5/R)% 5(/ 包 含 48.(.)8.1<% F 中 常 用 的 菜 单 命 令 ；

0;5G*)% 5(/ 包含给图片加上各种效果镜框的命令；@G]
5E*b*AA*,()% 5(/ 中包含一些可以产生特定图像效果的

命令。如执行 BE*Rb18.(. 命令可以将一幅新拍的照片

制作成一幅具有历史感的老照片；:+-HH5;R 命令可以给

图片加上暴风雪的效果；4;.R’,(-./% 5(/ 包含产生标准

图片格式和色彩空间转换的命令；U*X(b*AA*,()% 5(/ 包含

产生各种字体效果的命令；U*X(’;*)% 5(/ 包含产生各种

复杂背景图案的命令。

由于这七个 B,(-./) 命令集中包含的命令很多，这

里就不一一列举了。读者可以依照文中例子给出的步

骤 自 行 试 验 ， 以 了 解 每 个 命 令 的 功 能 。 在 48.(.]
)8.1<% F aM..R-*) aB,(-./) 中还有一个 5,(-./)% 1RA 文件，

它对 B,(-./) 中所有的命令功能进行了详细说明，该文

件可以用 B,;.V5( I*5R*;3% F 浏览。 "

((( !"#$%&’!"#$%&’!"#$%&’)*+,-.)*+,-.)*+,-.
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图 & 通道调色板

图 ! ’()* 通道

图 " +,- 通道

//0012341234
通道 .’/011234 5 实际上是一个单一色彩的平面。

这样说未免太抽象，还是以我们在生活中司空见惯的

彩色印刷品来打个比方吧：我们所看到的五颜六色的

彩色印刷品，其实在其印刷的过程中仅仅只用了四种

颜色。在印刷之前先通过计算机或电子分色机将一件

艺术品分解成四色，并打印出分色胶片；一般地，一张

真彩色图像的分色胶片是四张透明的灰度图，单独看

每一张单色胶片时不会发现什么特别之处，但如果将

这几张分色胶片分别着以 ’（青）、)（品红）、(（黄）和

*（黑）四种颜色并按一定的网屏角度叠印到一起时，

我们会惊奇地发现，这原来是一张绚丽多姿的彩色照

片。

6/7874/79 具有给彩色图片分色的功能，以上面所

说的印刷模式为例，6/7874/79 便将这种类型的图像分

成了 ’)(* 四种基本颜色。这四种颜色并不是大杂烩

般地堆砌在一起，而是一种色彩以一个通道平面来储

存，这样，各种颜色互不干扰，叠合起来则形成了一个

真彩色图像。现在也许您能明白“一个分色即一个通

道”这句话了吧。如果不明白也没有关系，请继续往下

看。

上面我们只是以印刷模式（’)(*）来举例说明通

道的，事实上 6/7874/79 支持多种图像模式，当我们打

开一个图像时，6/7874/79 会自动根据图像的模式建立

起颜色通道，颜色通道的数目是固定的，且视色彩模式

而定，比如 +,- 模式图像有三个缺省颜色通道（图

"），’)(* 模式图像则有四个缺省颜色通道（图 !），灰

度图和索引图则只有一个颜色通道。这也是区别通道

与 图 层 的 一

个 好 的 切 入

点，因为：图

层 功 能 只 是

将 一 些 独 立

完 整 的 图 片

叠合到一起，

事实上，一个

图 层 就 是 一

个图像，图层

的数目可由我们自由的增减；而不同模式的图像的颜

色通道数是固定的，它不能随意增减（如果随意删除一

个颜色通道，则该图像的模式就会被改变），而且任一

个通道也不是一个完整的图像，它只是这个图像中的

一个分色（基本色）而已。分别激活一个多图层图像中

的每一个图层，然后再查看通道调色板，我们将会发

现，每个图层的图像中都有着自己的颜色通道。

下面的两个例图中，分别是 +,- 模式（图 "）和

’)(* 模式（图

!） 图 像 打 开

时，通道调色

板 显 示 的 状

态，其中，通道

调色板上的第

一层并不是一

个通道，而是

各个通道组合

到一起的显示效果。

图像中除了固有的颜色通道外，我们还可以定义

自己的 :39/0 通道。:39/0 通道与图层看起来相似，但

区别却非常大：:39/0 通道也可以随意的增减，这一点

类似图层功能；但 :39/0 通道不是用来储存图像而是

用来保存选取区域的。在 :39/0 通道中，黑色表示非选

取区域，白色表示被选取区域，不同层次的灰度则表示

该区域被选取的百分率。

506(34789
利用通道调色板，能够很方便地对通道进行编辑

修改操作。

. " 5 打 开 一 个

+,- 或 ’)(* 模 式

图像。

. ! 5 执 行 ;<1=
>7?% @/7? ’/011234
命令，以调出通道调

色板（图 &）。

!标题条：拖动

标题条可以将通道调

色板移到屏幕上的任

>?>? !"#$#%"#&’( )!"#$#%"#&’( )@A@A
!北京 映山红
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图 ’ ()*(+* 滤镜效果 图 , ()*(+* 对话框

图 - 在 ./01+ 通道上填充一个白色区域

图 2 3)44567 对话框

图 % 89+: ;7/7<)9= 对话框

图 $ 图像特效

一位置；

!舒卷按钮：单击舒卷按钮可以收缩或展开通道

调色板。在需要的时候将调色板展开，不需要的时候

再将它“卷起”，这样能有效地节约拥挤的屏幕资源；

"关闭按钮：单击关闭按钮可以隐含通道调色

板；

#显示图标：显示图标为一眼睛图标，当一个通

道前显示眼睛图标时，表示该通道是可见的，反之，当

单击显示图标使眼睛消失时，则该通道被隐含起来，

如果需要再一次调用，可执行 >)=:9?%;19? @1+==7/6
命令即可；

$通道略图图标：这个图标显示各个通道颜色的

亮度值略图；

%通道名称：显示通道的名称；

&工具图标：在通道调色板的底部共有四个工具

图标。单击第一个工具可在当前图像上调用一个颜色

通道的灰度值并将其转换为选取区域；如果当前图像

上已有选取区域，则第二个工具为可激活状态，单击

这个工具可将这个选取区域保存到一个 ./01+ 通道

中；单击第三个工具将在当前图像中创建一个新的

./01+ 通道；第四个工具为垃圾桶图标，当把一个通道

拖放到垃圾桶里时，这个通道将被删除；

’滚动条：一个图像，除了缺省的颜色通道外，我

们还可以创建 !- 个 ./01+ 通道，当通道调色板不能全

部显示时，可拖动滚动条来浏览；

(弹出式菜单：单击右上角的三角按钮，将出现

一个弹出式菜单，菜单里提供了一些通道操作命令，

如：A7? @1+==7/6（创建新通道）、350/)B+<7 @1+==7/6
（复制通道）、37/7<7 @1+==7/6（删除通道）等。

:06( !"#$%34
下面的例子中，我们将运用 ./01+ 通道功能，为图

像增加特殊效果，这使得图像看起来意趣横生。

C # D打开一个图像文件（题图）；

C ! D调出通道调色板；

C " D 单击通道调色板底的第三个工具图标（创建

新通道），则在当前图像上创建一个新的 ./01+ 通道，

此时，./01+ 通

道 为 当 前 通

道，图像全为

黑色；

C - D 用 矩

形选取框工具

在 ./01+ 通 道

上选取一个长

方形区域；将

前景色设置为

白色，然后执行 E:)<%F)// 命令，使选取区域填充为白

色（图 -）；

C , D按下 G@<H/I J G3I 键去掉选取框；

C ’ D 执行 F)/<7H%3)6<9H<%
()*(+* 命令调出 ()*(+* 对话

框，设置如图 , 所示；

C 2 D 完成后单击 GKLI
则得到图 ’ 效果；

C % D执行 F)/<7H%;<M/)N7%3)44567 命令，调出 3)44567
对话框，设置如图 2 所示，完毕后单击 GKLI ；

C $ D 单击通道调色板上 OPQ 合成通道，回到 OPQ
状态，然后执行 ;7/7B<%89+: ;7/7B<)9= 命令，调出

89+: ;7/7B<)9= 对话框（图 %）；

单击 @1+==7/6 框右侧的下拉箭头，选中“./01+
#”项，然后单击 GKLI ；

C #R D 这时，./01+# 通道里的白色和灰度渐变部分

以 选 取 区 域 状

态 出 现 在 图 像

上，执行 E:)<%
@90M 命令；

C ## D 执 行

F)/7%A7? 命 令

创 建 一 个 新 图

像，然后使用喷

桶 工 具 将 图 像

涂上黑色背景；

C #! D 使 新

创建的图像为当前图像，执行 E:)<%S+6<7 命令，将拷

贝到剪贴板的图像粘贴到新图像中，效果如图 $。 "
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常用的屏幕保护程序都是别人制作的，如果能将

自己喜爱的图像和音乐做成屏幕保护将是一件十分

惬意的事情。!"#$%&&’#()* +,"%%(&)-%" .%&’/(%"（0112：3 3
4445 -&,"%%(5 ,#6 3 $’*%& 3 2"#&,"5 7’2）是 制 作 屏 幕 保 护

程序的共享软件，利用它可以自己制作具有专业水准

的屏幕保护。你可以利用 8-’ 视频文件和 962 图像文

件制作屏幕保护，并且可以使图像产生不同的浮动效

果；使图像如幻灯片一样进行切换或淡入淡出；甚至

可 以 使 图 像 透 明 ，使 效 果 看 起 来 更 逼 真 ；还 可 以 用

:)- 和 ;’<’ 音频文件给屏幕保护制作背景音乐。

一、制作简单的浮动图像屏幕保护

单 击 =6)/%%>#/# 3 ;)&?%@A##&% )( =6)/% 按

钮，选择你想用的 962 图像文件，按 B2%( 按钮，如果

一切 BCD 图像将以 EF E 的比例出现在预览窗口。 在

=6)/% &’7% 区域，你可以用两个滑块改变图像的尺寸，

按 G%&%1 按钮，图像将恢复到原始大小。在 +,"%%(&)-%"
HI2% 区域，单击 =6)/% 单选按钮，单击 J$$%,1& 页签，

选择图像的显示效果，在 @A##&% )( J$$%,1 区域，单击

K*#)1’(/ >#/# 按钮 L这里共有 M# J$$%,1&、K*#)1’(/ *#N
/#、9#O(,’(/ *#/#、@’",*% *#/#、>’&&)P#O& *#/# 五个显示

效果选项，其中 9#O(,’(/ *#/# 和 >’&&)P#O& *#/# 只有注

册用户可以使用 Q，在 J$$%,1 $*#)1’(/ *#/# 区域，可以根

据你的爱好改变浮动图像的移动速度和每次移动的

距离，任何改变都将立即出现在预览窗口，按下 +)-%
R JS’1 按钮，创建 5 &," 屏幕保护程序文件。

二、制作 &’( 视频屏幕保护程序

单击 T’<%# 页签，按下 @A##&% ) T’<%# 按钮，选择

你要用的 8-’ 视频文件，按 B2%( 按钮，预览窗口变红

片刻后，你所选定的视频文件开始在窗口中重复播

放。图像起始大小为 UVW X VYW 像素，位置居中，通过

EZW X EVW、VYW X E[W、UVW X VYW、YWW X UWW、ZYW X Y[W
五个预设按钮或 0 \ &’7% 和 T \ &’7% 微调钮可调整视

频图像的 尺寸大小 ，通过 H#2*%$1、9#1*%$1、@%(1%"、
H#2"’/A1、9#1"’/A1 按钮选择所需的视频显示位置，也可

以在 J$$%,1 页签中为视频附加浮动显示效果。单击

=6)/%，在 +,"%%(&)-%" HI2% 区域单击 T’<%# 单选按钮，

按下 +)-% R JS’1 创建并保存屏幕保护程序。

三、制作透明图像

单击 9),?/"#O(< 页签，按下 M%4 =6)/% 按钮，选

择要用的 962 文件，按下 B2%( 按钮，图像出现在预览

窗口中。962 文件名出现在 9),?/"#O(< =6)/% >’&1 列

表中，重复上述步骤，选择更多的图像文件，从图像文

件列表中选择一个图像文件，对图像的切换时间、显示

时间、显示位置、移

动方向、淡入淡出等

进行修改和设定。单

击 =6)/% 按 钮 ， 在

+,"%%(&)-%" HI2% 中

单 击 M#(% 单 选 按

钮。如果选择 =6)/%
或 T’<%#，你仍可看

到 背 景 9),?/"#O(<，

但图像 L=6)/% Q 或视

频 LT’<%# Q 将作为前

景 显 示 在 它 的 前 面

L这就是为什么它叫背景 9),?/"#O(<Q。用 ;)&? 你可

以使图像 L前景 Q 透明，这将使效果看起来更逼真，而

M#(% 将只显示背景图案，按 +)-% R JS’1 保存屏幕保

护文件。

四、幻灯片式屏幕保护程序

首先制作好背景幻灯片，创建 =6)/% 和 ;)&?。单

击 =6)/% 按钮，从 >#/# 3 ;)&? 中选择 >#/#，用 @A##&%
)( =6)/% 按钮装入 =6)/% 图像，从 >#/# 3 ;)&? 中选择

;)&?，@A##&% )( =6)/% 变成 @A##&% ) ;)&?，用 @A##&%
) ;)&? 装载 ;)&? 图像。激活 +,"%%(&)-%" HI2% 的 ;)&?
复选框，在 +,"%%(&)-%" HI2% 中选定 =6)/% 作为屏幕保

护类型，激活一个显示效果 LJ$$%,1& Q，按 +)-% R JS’1
保存屏幕保护文件并退出。

五、为屏幕保护程序制作背景音乐

首先创建屏幕保护程序的可视部分，单击 8O<’#
页签，单击 @A##&% )O<’# 按钮，“打开文件”对话框将出

)\]^_‘abcd
!陕西 吕宏锐
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图 !

图 #

现 ， 选 择 !"#
或 $%&% 音频文

件 （ 只 支 持

!"# 和 $%&% 音

频文件），按下

’()* 按钮，音

频 文 件 名 出 现

在 +,&%- .%/)
/%01 列表中。重

复上述步骤，选

择 更 多 的 音 频

文件，从音频文

件 列 表 中 选 择

一个音频文件，

改变其设置，用 2%3) 4)15))* 16,780 滑块改变前一个

音频文件结尾和后一个音频文件开始之间的时间间

隔，你可以预览选定的音频文件，用 9/":、9",0) 和 ;1-(
按钮控制预览，按 ;"#) < =>%1 保存并退出。

六、其它页面的功用

?*.-3"0%-* 页面：显示软件版权信息等；@%/) 页面：

记录你所制作的屏幕保护程序的有关信息的文本页；

A%016%4,1) 页面：主要用于发布你的屏幕保护程序时，

为屏幕保护程序创建图像和文字说明，并可根据你的

需要把屏幕保护程序保存为 B 076、B C%( 或 ;)1,( 文件。

建议先把文件保存为 B 076 文件，这样便于你先在自己

的计算机里对其进行测试。A%016%4,1) 页签的功能，只

有注册用户才可以使用。 "

经常上网的朋友，会发现一些优秀的个人主页设

计得非常精美。这些网页上的图像很特别，似乎是网页

的一部分，根本看不出是独立的，因为其中应用了透明

图技术（透明图通常都是采用的 D?@EF" 格式）。使用透

明图可以很好地增强页面的效果，使图像与网页融为

一体，使我们的网页更加精彩。所谓透明图，并非指整

个图像透明，什么都看不见，而是指图形中背景色透

明。这样将一幅透明图加在网页上以后，网页的背景图

形乃一览无遗，就能制造一种让你感觉图形就是网页

的一部分的感觉。

在图像制作方面以 9G-1-;G-( 最为著名，但它对

于处理透明图却不是一个理想的软件，而 9"%*1 ;G-(
96- H 附送的 +*I
%3"1%-* ;G-( 能

轻易 制作 理 想的

透明 图。 下 面以

一幅 图像 的 处理

过程 来说 明 其使

用方法。

步骤一：先找一张图片作为制作处理对象 J如图

K，背景原为深绿色 L。
步骤二：运行 +*%3"1%-* ;G-( 软件，用 @%/) 菜单中

’()* 选项打开对象文件（可以是 M$9、N9D、D?@ 等格

式）。

步骤三：用鼠标选择那个像油桶状的图标，出现一

个 O@/--& @%// P 的 M"**)6 菜单（若看不见的话，请打开

总菜单 OQ?=!P 下的从 O2--/M"6 P 开始的所有选项，此

菜单可以任意摆放到桌面的任何位置），把 O2- R"*#"0
R-/-6 P 打钩选择，对要处理的背景颜色点击一下就行

了，此时所处理的颜色就会变成以灰白间隔代表的透

明颜色。此灰白间隔代表的透明颜色可以自行更改，操

作 方 法 是 ： 打 开 总 菜 单 O96).)6)*7)0P 选 项 ， 选 择

OD)*)6"/ 96-S6"3 96).)6)*7)0⋯ P% O26"*0("6)*7:P，更

改 OD6%& P与 OD6%& R-/-60 P里的选择代表颜色就行了 J如
图 T，背景已变

成透明颜色 L。
对于普通一

幅轮廓分明的图

画 ， 在 O@/--&
@%// P的 M"**)6 菜

单中 O$"17G 3-&) P 最好选择 OUDM Q"/,) P，以更好地

对某种颜色进行着色涂改，O2-/)6"*7) P 选择 TV 以上，

能增大其要涂改的面积。

某些图像是不能直接更改为透明背景颜色的，可

先以同样大小的方式打开一幅背景透明且空白的图

片，打开新图片时的对话框选项 OR"*#"0 7-/-6：P 选择

O26"*0("6)*1 P，即透明，格式大小可以在屏幕右下角看

到。再用 R-(: 与 9"01) 粘贴到目标图片框，或直接拖

放到目标框架中，再进行步骤三。

若只想图像的某一部分进行透明处理，或者轮廓

不明显导致着色范围不正确，可以用图像处理工具菜

单的画笔（46,0GL 放大进行修饰，用某种颜色把要着色

与不着色的范围分开，就能容易地进行处理了。

有兴趣的朋友可以到作者的网页 (%*S*)1B :)"GB *)1
与作者一起分享一些制作上的乐趣。 "

!"#$%&#’" ()’*!"#$%&#’" ()’*
’()*+,-’()*+,-

!!广东 小平广东 小平
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图 "

图 #

图 $

%&’(’)&’% 下的滤镜 *+, -. %/012 (//3. 功能强

大，有口皆碑。图像变形处理软件 *+, %/012 4// 别出

心裁，操作简便。但这两个软件的制作公司 56(78
(’’9) 的另一个产品 :;<=6" 就用者甚少了。7>8
(’?6)* 的 #? )(>?@’ 系列知者用者甚多，其繁杂

程度也是让初学者观之丧胆。以至于台湾的友立公司

出品了专门制作立体文字的软件 =’’9 #?。:;<=6"
这个 #? 绘画系统并不以制作感人的动画见长，它最

让人心动的地方就是可以非常简单的制作出迷人的三

维风景画，与真实景观相差无几。

:;<=6" 的新建文件类型有 "" 种，每一种又有 A
种分辨率。系统文件名为$B CDE，支持输入的文件有

#?5F 文件（$B G#HI$B C#H）与 ?JF 文件。输出的图像

文件格式可为$B CKLI$B L.HI$B G,M。
:;<=6" 的界面比较干净，上方的由 F@96、6?@(、

’:N6=(、&69% 四组下拉菜单组成的菜单栏时隐时

现。中间的是视图窗口，左边的是控制区，右边的一列

小图标是系统设置区，画面下方是物体选择区。下面就

逐一进行介绍。

控制区如图 ! 所示，其

中预览窗口可有三种方式，

全景预览、线框预览以及只

预览天空；至于视图窗口的

选择共有七种，分别是顶底

左右前后和照像机视图；三

个十字架与其下方的轨迹

球按照移动坐标轴的方式

控制照像机；最下面的五个

球形图标控制渲染，其中的

恢复渲染是指继续前一次

被中断的渲染，而清除O 渲

染是指重新开始渲染。如果

点击其右下方的倒三角形

图标，就会出现一个关于渲

染设置的菜单，最上面的是

反走样化（7PG,73,+.,PQ）的

设置，它可以使渲染出的画

面栩栩如生R 在它下面是空间感最佳化 S)%7(@79 ’%8
(@5@T7(@’UV 的设置；再下面的就是渲染的模式，有

遮罩渲染，#WX 度全景渲染等等；还有是否输出渲染时

间的设置；最下面的是常用的几种分辨率的设置。

在视图窗口右方的系统设置区共有 !# 个小图标，

最上面的五个图标如图 " 所示，第一个是演示制作笔，

点击后可以在屏幕上乱写乱画，按鼠标右键在

屏幕上方选择笔的颜色与粗细，重复点击或按

5 键还原。其下面的四个图标都是关于显示的

设置，首先的一个是界面是否最大化的开关，点

击为红即为最大化；下面的一个是背景纸的设

置，共有九种可以选择，另外还有颜色与纹理的

设置项；再下面的一个是小视窗操作的开关，其

作用在下文介绍；最底下的是渲染选择区域的

开关，点红即为打开，其作用是在视图窗口用鼠

标左键拖动一窗口，那么系统只渲染窗口中的

画面。

在显示设置区的下方是线框设置区，如图

# 所示，共有四个图标。第一个是改变线框的深

浅度，按住它并左右拖动，就可以明显看出物体

线框的颜色改变；第二个是线框体阴影的开关；

其下一个是地平线的开关；最后一个是分辨率

的设置，它可以进行动态 （5’(@’U）、静态

（)(7(@=）、已选择（)696=(6?）的线框体分辨

率的设置。

最后的四个图标比较常用 S图 $ V，都是针

对主视图窗口操作，依次是：缩小显示、放大显

示、全景移动工具、选择显示模式。如果把上文

所述显示设置区的第三个图标，也就是小视图

操作的开关打开，那么在使用全景移动工具

（%7U (’’9）时，其图标左侧会出现一个小窗

口，较快速的进行移动操作。视图窗口中的物体

显示模式共有三种，分别是：线框显示、线框体

与实体同时显示、实体显示。至于画面下方的物

体选择区，由一排造型体图标和其右边的几个按钮组

成，按照物体类型和物体类型的顺序来选择物体，一试

便知其奥妙。

!北京 梁峥
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天与云的随机参数 日 ! 夜 日光控制

图 "
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地形 ! 物体

随机

方式分离

以上的只是些杂七杂八的东西，最重要的还是设

计三维场景所需要的物体和贴图，而 ()*+,- 已经为

您准备了极多的造型体和丰富的纹理素材。在画面中

上方有三个按钮，分别是 +),./,、,$0/、12*3
456。点击其中之一，其下方便会出现相应的操作面

板。+),./, 面板是在主视图窗口生成物体用，如图 %
所示。在生成物体时系统会随机分配一种颜色或纹

理。在 +),./, 按钮右边还有一个小箭头，箭头虽小，

却别有洞天，点击它，在屏幕中央会出现一个大面板，

里边提供了令人兴奋的造型体，共有四大类，第一类是

布尔物体（(557,.8 5(9,+/），当真是千奇百怪，无

奇不有，像眼镜、螺旋梯、坛罐、高尔夫球杆等等。第二

类是山脉，有河谷、冰山、月球表面、古怪的沙丘等等。

第三类是岩石与树木，这是最让人激动的地方了，要想

在 #$ 1/:$05 里做一棵树可能真要呕心沥血，以至于

出 现 了 专 用 插 件 来 制 作 树 木 花 草 ， 但 毕 竟 不 如 在

()*+,- 中只需鼠标一击来得轻松，如图 ; 所示，其种

类或许并不多，但都是既好看又实用的品种。第四类

是引入物体，多是些几何物体，也有些让人眼花缭乱。

其 面 板 下 方 的 0<=5)/ 和 ,>=5)/ 两 个 命 令 是 以

5(9 为扩展名的文件进行引入和输出物体。

图 ;

,$0/ 面板是在主视图窗口对物体进行操作，如图

’ 所示，前五个图标一看其名称便知其用途，随机方式

分离是指把已选择的多个物体进行随机的位置变动。

至于编辑地形 ! 物体，其功能极其强大，操作简便且直

观，随意挥手之间就能制作出险峰绝壁，高丘荒漠，群

山峻岭。请待下文详述。点击 ,$0/ 按钮右下方的三角

形会出现材质选择面板，主要为视图窗口中已选定的

物体提供纹理贴图。共有十大类，分别是：简单与快速

的、地表面的、岩石的、液体的、云雾的、疯狂的、复杂合

成的、多面体的、玻璃的和金属的。总共不下二百种材

质，很让使用者省心。其纹理贴图方式非常智能化，譬

如其地表面材质中的积雪峰贴图，赋予一个山形后，山

形顶峰积雪最多，其下逐渐减少，并不是简简单单的把

物体包裹上即可。

最后的 12*3 456 按钮，用来调整画面中天空与

云雾的参数，如图 " 示。中间一排的方框图像，只要用

鼠标点中不放，左右拖动就能改变其设置。最左边的

环境设置有四个选择项? 依次是：晴天、黑夜、自定义天

空和大气层的开关。日光控制是改变太阳相对于视图

窗口中物体的位置。最右边的那一列按钮用于存储

12*3 456 的参数。其下方的三角形，点击后出现一

个选项菜单，里边有自动更新的开关，积云与层云的设

置项等等。点击 12*3 456 按钮右下方的小三角形，

出现的一个面板，上面有数十种已制作好的天空背景

图，有金乌西下、玉兔东升、初日朝霞、夕阳晚霞、万里

无云、红云傍日、黎明前的黑暗、乌云密布等等，非常齐

全，可以说是能有的都有了。

在系统默认状态下，视图窗口中的物体以线框显

示，选中后其线框变为红色，在整个物体的旁边会出现

一列小按钮，在一般情况下，第一个按钮以一个 . 字

显示，点击它出现一个窗口，如图 & 所示。左上方的三
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项，合体、减体、交体与 #$ %&’$() 中的布尔运算

（*))+,-.）的并、减、交操作的概念相同，顾名思义，

它是与别的物体发生关系以求得新的物体。第二个按

钮是一个颜色方框，点击它可以选择物体在未被选中

时的线框颜色。第三个按钮是一个 / 字母，进入它可

以进行物体材质的编辑，有泛光色、漫反射色、镜面反

射色、凹凸贴图、反射贴图、折射贴图、不透明度等等专

业名词的选择项。因为 *012,3 已经为各种各样的物

体准备了丰富的材质，所以它只是末节，但其改变或生

成材质时的操作并不复杂，用鼠标横拖竖拉就能制作

出华丽的纹理贴图。

其下面的按钮以字母 , 显示，为 ,$(& 的缩写，但

并不是每个物体均有，只是山、岩石、对称体和灯光有

此项。编辑岩石可以确定其表面的复杂与光滑程度。

编辑灯光可以修改它的发散角与过渡角，以及光的颜

色。发散角是指灯光向外发散的角度，角度的值变化，

光束的宽度随之变化；过渡角是指光束向外渐暗的区

域，它可以等于或大于发散角的值，如这两个参数值相

等，光束则会有清晰的边缘。对于山和对称体的编辑，

就是在 ,$(& 面板中编辑地形 4 物体的功能，其之强

大，可令初见者心潮澎湃，兴奋难抑。点击按钮，进入

全屏编辑界面，左下方是实例，随操作者修改参数而变

化，便于观察结果。画面中上方被一个操作面板占据，

如图 !" 所示。左半部分为操作选项区，右半部分是一

个画板，对此 3$ 图像的编辑可以直接改变物体的 #$
效果。在此画板中，亮度越高的地方其相对于物体的

部分地势就越高，越灰暗的地方则地势越低，当鼠标移

到其上时，会变成一个圆圈，代表一支笔，按住鼠标左

键拖动它，就可看见画面左下方的实例物体的外形改

变，其画板左面与下面的图标，可以进行对笔的类型，

尺寸大小，边缘光滑度，黑白等级的选择。画板中的图

像还可以彩色显示，点击画板右下方的那个彩色图标

就能进行选择，颜色越浅的地方代表地势越高，越深的

地方代表地势越低。

左面的操作选项区，共有三个面板可以相互切

换。先说第一个面板 ,+,5-&().，它里面有多个选择

项，直接对右方画板中的图像进行操作，最上方的四个

分别是：刷新（.,6）、反转（(.5,0&）、取消（’.$)）、

腐蚀（,0)$,），其中的腐蚀操作是使图像较光亮的地

区产生细小裂纹。在此四个按钮之下，面板之左上的

三个按钮是分形（70-2&-+）、腐蚀效果（,0)$,$）、

图片（8(2&’0,），这里的腐蚀效果是在图像中产生较

亮较大的裂纹，而图片是读取一个图像文件，其格式可

以是 */8、&(7 和 8%$，替代画板中的图像，根据图像

的明暗度，对比度来生成物体，此项功能格外吸引人。

其下方的七个按钮，有黄绿二色，分别对应两组选项，

用左下方的小图标进行切换，先介绍黄色的一组，分别

是：添加随机多个小斑点（%8(9,%）、添加随机多个大

斑点（/)’.$%）、改变对比度（$-/8,.）、亮度均等

化（,:’-+(;,）、阶梯化效果（8)%&,0(;,）、锯齿

（%-6&))&<）、衰减轮廓（%’*2).&)’0%）。绿色的

一组如图 !! 所示，这里的斑点效果是在图像中生成一

个较大较亮的斑点。此面板右面的一列选项分别是增

高 4 降低（0-(%, 4 +)6,0）、尖锐（%<-08,.(.=）、光

滑 化 （%/))&<(.=）、 高 斯 模 糊 边 缘 （=’%%(-.
,$=,%）、正方形边缘（%:’-0, ,$=,%）、圆形边缘

（0)’.$% ,$=,%）、加入基本噪声（*-%(2 .)(%,）、

加 入 斜 度 噪 声 （%+)8, .)(%,）、 加 入 高 度 噪 声

（<,(=<& .)(%,）。

下一个是 7(+&,0 面板，8<)&)%<)8 的钟情者

不会对此词陌生，意为滤镜，在其下有九个滤镜可供使

用，有对坡度、斜度、洼度、尖锐度、平滑度、起伏度等的

操作，都是对物体某部分的水平度与垂直度进行过滤，

方便且快捷。

最后一个面板是 8(2&’0, 面板，在里面可对两个

图片进行重合、相减等操作以生成一个新的图像，根据

此新图像生成物体。

在 , 字母按钮之下，是一个方向箭头按钮，其作

用为如果物体高于或低于地平线，点击它，便可使物体

回复到地平线的高度。

由于功力未够，且厌恶外文，上述定有辞不达意，

粗陋之处，还请见谅。 "



! " #
!""!# $%!! "#$%&’()&&)*#+, -($./-./.+0

·!"·!"#$%&’( )*+ #""$ % !!

冬季版光盘“实用软件”

省时精确的输入工具

软件名称 !"#$%&’()*+
光盘目录 &’()*+ &’,-. &’(,*./+01
文章作者 请作者与编辑部联系

efghi?j>?klmnoM<!pqr2V
st!ueuV! >?<vwxyze{|}~!"#
$lmno<%&’6>?<!()*V+,-./0
<)12m3.4hi?!56V78Q9:<%&6

图 &

现在上网的朋友

越来越多，于是就会

遇到网上在线输入文

字的情形，最典型的

就是“网上聊天”，此

外 ,,! 啦，申请免费邮箱啦等，还经常要你一页页地

填写。这时象我等只会拼音输入法的网民只能老老实

实地逐个输入，弄不好还会忙中出错，从头再来，眼睁

睁地看着 -!. 赚钱，真让人叫苦不迭！不过，自从最近

有了 !"#$%&’()*+ 这个小巧的帮手后，我就潇洒多了。

!"#$%&’()*+ 是由 -/)01"% !#2%34$’ !#56%0#/)7 -/89
公司编制的一款小型软件，它可用于文字编辑处理，

: ; <405 编写等环境，功能强大，无论是你经常使用的

一行文句还是大段的章节，都能以事先定义的快捷热

键呼出并自动插入目标位置，它最多可支持 =>>> 个预

设热键，分别各支持 ?>>> 字符，包含中文，够你享用的

了7 到时就怕你自己却记不住了噢！

!"#$%&’()*+ 的安装非常简单，结束时会提示是否

在每次开机启动时自动激活预设热键，若选“否”，则可

在使用前进入“开始”菜单中的“程序”项中手工执行激

活。它的主窗口如图 = 所示：

第 一 次 使

用时7 必须先定

义热键。定义热

键 时 可 以 使 用

的字符包括@ 英

文字母 A 到 B7
数字 > 到 *7 以

及 C D E F G H
I J K L M N

9 O 7 ( ; P Q 等在你的键盘上能找到的符号，但长

度限制在 => 个字符内。具体方法如下：

=9 先选定是否在使用热键时附加前缀。（推荐使

用前缀，以避免与其他正常输入的字符发生冲突，例如

加入“EE”做为前缀）

R)’ .$’20S T加前缀 UO R)’ !6220S T加后缀，即按“空

格键”或“回车键”UO 通常选定 R)’ .$’20S ，并在 .$’20S
&’() 一栏内输入自己喜欢的前缀名。

V9 选择菜单“:W0%”中“AWW !"#$% &’(”添加，或直

接按工具栏中的添加工具即出现图 V 所示编辑输入窗

口，请在“X$010/45 !"#$% &’()”一栏内输入你要定义的

热 键 名 ， 此 时 不 需 再 逐 个 附 加 前 缀 了 ， 然 后 在

“Y’Z548’<’/%
&’()%$#[’)\ 下 面 输

入 该 热 键 所 代 替 的

字 段 ， 你 也 可 采 用

]-^_X]! 的 粘 贴

法 将 其 他 位 置 的 文

字复制过来，但注意

字节数不能超过 ?>>> 个。按“!(<‘#5)”按钮可从中选

择 =V+ 个 键 盘 上 没 有 的 特 殊 字 符 ， 输 入 完 成 后 按

“RZW4%’W”即大功告成。你可以重复上述过程来编制许

图 ’
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多个自己的热键，回到主窗口后就可看到自己的成果依

次排列其中了，包括热键名和对应的替代内容。正常情

况下，这些热键已经被激活了（注意：若还未被激活则以

斜体显示）。

!" 这时你可以进入 #$%& 或 #’(&$#) 的写字

板，测试自己的超级快速输入法了。例如你预设“*+!”，

“*,,”，“--.”，“!/*”分别代替你的邮箱地址0 12345
6789:*+!" 69;0 < 0 12346789:*,," 69;0< 12346789:
--." 69;< 0 0 12346789:!/*" 69;0< 则 只需简单地键入

“==*+!”，“==*,,”，“==--.”，“==!/*”就 $> 了。怎么

样？以后在网上时要输入地址邮箱什么的就 ? 秒钟搞定

了，至于较长的句子文章就更能体现 )@24;>91A-, 的神

奇效果了。

关于 )@24;>91A-, 的“选项”设置也很简单，通常默

认其缺省设置即可，不需做什么改动。你可以选定

BCDEF ’( )G)HFI H%DG 使 )@24;>91A-, 激活后缩为

一个小图标放在窗口的右下角，这时你只需用鼠标右键

单击图标就能打开其主窗口了。你也可以指定修改，删

除或者暂时不激活某个已经存在的热键。甚至能够根

据将来的需要为不同的应用程序安排多组不同的热键

设置。并且它还支持类似于编辑注册表的“导入”和“导

出”功能。至于更具体的使用技巧嘛，还需要靠你自己

慢慢去体会了。

《家用电脑组装操作与维护指南》录像带
本片针对广大电脑爱好者尤其是初学者，在使用电脑过程中所遇到的实际问

题和疑点、难点，有系统，有重点地讲解并演示了家用电脑常见的组装技巧，操作技

巧和维护知识，内容生动，资料丰富，科学实用，通俗易懂。配合教材，可以手把手教

您真正了解电脑的每一个结构，每一种性能和每一步操作，把握电脑实质，使之成

为您真正的第二大脑。

本片适合电脑爱好者以及电脑初学者作为自学教材，也可供各电脑培训学校、

各中等学校老师教学参考，中、小公司机房管理，同时也为下岗工人寻找职业，掌握

一门技能提供再就业机会。

主要内容：

·电脑硬件的基础知识·组装多媒体电脑·硬盘分区

·制作系统盘·内存的优化管理·EI$) 参数的配置和释疑

·安装 I) J &$)+K ??、#L6!" ?、#L6-M·硬盘高级格式化

·批处理文件 D3;29N9O" P7; 及配置文件 E26QLR" A1A 的编辑

·驱动显卡、光驱、声卡、打印机等硬件设备

·电脑病毒的防治及 >S!.. T 使用·电脑的简单维修方法

订购需知：U* V订购者可通过邮局或银行汇款办理邮购。 U? V我中心常年办理邮购，

款到当天发货，免费邮寄。本片已加密制作，不能翻录，普通录像机均可使用。U! V面
购者乘车路线：乘 !?. 或 !!? 路公共汽车到北京图书馆下车，北京图书馆对面九龙

商务中心 W../ 房 U周六照常上班 V。
汇款方法：&’ ( 邮局汇款 &勿电汇 ( 通讯地址：北京海淀区白石桥路 )* 号九龙商务

中心 )++, 房声像中心 邮编：’+++*’ 电话：&+’+(-.’*/,+0，-.’,-00/
联系人：周萍 &. (银行汇款：&需来信注明收件人详细地址、邮编、姓名、以便核实 (

开户名称：中国科学技术协会声像中心 开户银行：北京工商行紫竹院分理处

帐号：’)) 1 /,+ 1 /* 武汉销售点：电话：&+.,(***/)2’, 联系人：雷丰旗

深圳销售点：深圳市翠竹路 , 号百荣大厦 ) 楼 )+* 室

联系电话：&+,//(//0)+2* 联系人：汤小姐

中国科协声像中心最新出版发行 全套录像片共三盘 时间 .,+ 分钟，定价 .2* 元 &含教材 (

现代人的工作、生活日益紧张，繁杂的事物搞的

人晕头转向。特别是电脑迷，一坐到电脑前就乐不思

蜀，以致遗忘了许多该办的事情。如果你有类似遭遇，

请看下面介绍的三款电脑“备忘录”，或许它们能帮你

的忙。

一、3456789:2/
’; 特点：除具有一般“备忘录”工具具有的文字、

声响提示功能以外。最大的特点是能够像 #L6-, 的

“计划任务程序”那样定时运行程序，比如硬盘扫描、

磁盘碎片整理等。这一功能对还未升级到 #L6-, 的用

户来说非常有用。它可以设定多种提示方式，如只提

示一次、每天提示还是每月提示等等。备忘提示的时

间也比较准确，可精确到分。

.; 功能：EX2OY876-M 窗口的左窗格用来设定提

示时间 U;L89 V、提示信息 U89AA7R9 V、事件 U9Z96; V等。右

窗格是时间提示信息列表，可以一次设定多个时间及

备忘提示项目。

0; 操作方法：在 ;9N; 栏中输入你的提示信息，然

后选择提示信息的显示方式。EX2OY876-M 有多种提示

信息的显示方式：76623O9 U警告 V、O26QL48U确认 V、
O236;[2\6U倒计时 V、L6ZLALPX9 U隐藏 V和 ;L89A]349 U提示

字幕 V等。前三种是以对话框的显示提示信息，但对话

框的形式不同。选 L6ZLALPX9 可不出现提示对话框。选

;L89A]349 方式可在当前活动窗口的标题栏以游飞字

幕的形式显示信息，非常生动。单击音乐按钮，可对提

示信息显示时的音乐进行选择（共有 ?M 种）。

按照设定文字提示的方法，你还可以设定事件

（9Z96;）。从而可以在使用文字、音响进行备忘提示的

同 时 ， 运 行 #L6-M 应 用 程 序 程 序 。 或 者 执 行 退 出

#L6[2\A、挂起系统、以至关机等任务，大大减轻操作

电脑时的负担。

二、#<:=9>?@
’; 特点：#L6&7;9A 功能比较单一，只能够对每日

需要完成的事项进行备忘提示。但设定的内容比较丰

富，如每日的重要工作、节假日、生日等，操作也比较

简单。

.; 功能：#L6&7;9A 窗口显得简洁明快。窗口下面

的月历中有蓝色的框，就是你设定的“重要的日子”。

电脑“备忘录”荟萃

软件名称 EX2OY876-M #L6&7;9A H2&2-M
光盘目录 ()*+,- ()./0 (1.2. (
文 章 作 者 新 疆 张 迎 新
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如果你要查看或设定其他的月份，只要按下月历右上

角或是左上角的“! ”、“! ”及“ " "”按钮即可来回转换。

#$%&’()* 可以分类设置“重要的日子”，共有以下

几个内置的类别：+,’-.（报警），通常设定在“重要的日

子”的前一天，用以提醒用户“重要的日子”即将到来。

+%%$/)-*’-0（纪念日），可以包括任 何形式的纪念节

日。1$-(23’0（生日），用来设定自己或亲朋好友的生

日。45,$3’0（法定节假日），可以设定元旦、五·一、国

庆节等法定节假日。还有 6))($%7（重要的会议或约会）

和 #5-8（重要的工作）等。

三、&’(’)*
+, 特点：95&5:; 是一个与 #$%&’()* 类似的备忘

录软件。但它的功能比 #$%&’()* 强大些，能够设置的

内容也更多。它可以给不同的备忘事项分组（最多十

个），并且给不同的组加口令进行保护。可以给提示设

置不同的优先级，以及提示持续显示或发出声响多长

时间等等。

-, 功能：给备忘事项按类别分组，是快速查看信

息的好方法。分组方法是：单击“<-)’() 95&5 =-5>?”按

钮，然后在“<-)’() =-5>?”对话框中输入任务组名。如

果要对任务组的内容保密，可选中“@’**A5-3 ⋯⋯”项，

然后回答“确定”在下面的框内输入密码即可。此时即

在“95 B &5 ,$*(”下出现了以组名为标签的选项卡，单

击标签可翻看不同的备忘事项组内容。

., 操作方法：给备忘任务组输入备忘事项条目的

具体内容，须单击“+33 C D3$( D%(-0”即 E 按钮打开

“95&5 )%(-0”对话框。“95&5 )%(-0”对话框共有五个选

项卡。在“&)*F-$?($5%”选项卡中可以通过下拉列表设

置有关事项的开始或结束时间（年、月），单击日历可输

入日。在 @-$5-$(0（报警）项下可选择报警的优先级 G5A
（低）、4$72（高）等。在“D%(-0⋯⋯”框下可输入提示的

简要内容。在“+,’-.”选项卡中可以设置提示时间及提

示方式。在“H>I D%(-$)*”选项卡中您可以为备忘事项

输入一至三条补充说明。在“<5.)% (*”选项卡中您可

以一条较长的注解。若要删除某一备忘事项条目可将

其选中，再单击窗口中的“&),)() D%(-0”按钮即可。

95&5:; 还具有约会提示功能。当您在日历中选

好约会日期，再双击“&’$,0 +??5$%(.)%(”下方与时间

对应的空白，会弹出“D%()- +??5$%(.)%(”对话框。您可

以在“D%()- +??5$%(.)%(”内输入约会内容，在“+,’->.
5?($5%*”下可选择用音响、显示或音响和显示三种方式

进行提示，在“H)( ’,’-.($.)”下确定提示持续的时间。

另外还可以在“<5.)%(”下输入关于约会的注解。约会

条目的删除与上面的介绍相同。

当然，要让上面三个“电脑备忘录”起作用，最好将

它们的快捷方式放入“启动”组，以便打开电脑时运行

它们，这样它才能随时提醒您。 "
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““秋夜豪情秋夜豪情””观众热情观众热情

刚刚被联想注资的金山公司打响

了重组后的第一炮。

#’ 月 #’ 日晚上 ( 点，在北京友谊

宾馆内的喷泉广场，金山公司举办的

“秋夜豪情”，近 "’’’ 名电脑爱好者和

观众到场，许多业内人士感叹这是国内

软件公司近三年来最大的一次产品户

外发布活动。

这 是 个 酷 似 演 唱 会 的 露 天 首 发

式。很难说近乎狂热的观众中，有多少

是真正冲金山词霸!来的，又有多少是

为这种新颖的形式所吸引。登台献艺的

除了刚成为金山词霸形象歌手的白雪

外，零点乐队也到场助兴。

国内软件产品和通俗歌星的结合，

这在业界还是头一回。首发式当场，观

众买走了 #’(! 套软件，还有几位是说

英语的老外。据后来的统计，首发当日

全国 #( 个城市共卖出 )’)( 套词霸!，

创下国产软件首发当日最高记录。

首发活动大获成功。本刊记者特地

采访了这一活动的策划人王峰。

$%&’()%*+’(
记者：LABAC.DEFI.GH

I)JA* KLM@<NO.PQRS
!<TUVW&XY)Z !U[.\]
^_ +’‘64abPQIy/b1U
)%c<9ABdefghXij

王峰：这是金山重组后的第一仗，

也是关键一仗，只能嬴不能输。杨总对

此十分重视，“董事会对金山有更高的

要求，新金山的每一个产品都要强，要

能够体现金山软件的卓越形象”。

新金山需要有多个名牌产品，,-.
是金山公司的主要形象，但金山要在通

用应用软件行业全面发展，还要出现更

多的好产品。

同时，我们希望通过它的强势发布

为 ,-.$% 的年底发布热身。

,-./0123
记者：*kHAr2VWelm.

nopqAB.rrxystkAC’
M3<uqr2 / ,01$%.v49AB
<PQRS.wewKx3ABj

王峰：雷军说过：“一个产品市场能

否做成，不在于产品的大小，而在于市

场有多大。只要市场好，小的也嬴定

了。”词霸是个词典类的软件，最有可能

走向每台电脑。

以往一讲到软件，大众常有种莫名

的畏惧，总觉得这是高科技高不可攀。

词霸应该让人觉得像拿 23 一样拿来就

能用，而不是还要再进学习班学习。

在香山附近的卧佛寺饭店，我们 4、

+ 人开了整整两天的封闭会议，确定了

词霸!为消费类软件的市场战略，并在

会上确定了走细分市场的路，即国内分

三个版本：企业版、科技版、标准版，走

不同的用户群，各各突破；年底推出中

日英六项专业版，面向日本市场，以进

一步寻求更大的发展空间。

词霸!标准版的价格定得很低，促

销价才 )% 元，这对大众而言是“不用考

虑，拿了就走的价”；在形象上，我们请

产品形象小姐、开酷似演唱会一样的首

发活动；就连全国代理会也开得别具一

格，销售部经理林伟提出：“先组织大家

去蹦级，然后再大着胆去竞标争夺首发

!
本
刊
记
者

南
柯
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权”⋯⋯这些都是在尝试一种新的

市场策略。

456789
记者：qyBz{|}~vA

B!"./y#$
%&’(e6.)
?=f*=1+
,LH%r2
&0-b./
<j4ab01
’23j

王峰：我们

请 形 象 小 姐 是

为 了 让 大 家 觉

得 词 霸 很 容 易

用，有亲切感；从

大的方面想引进一

种 新 的 软 件 经 营

模式。

原来曾经考虑过一个老外，他

酷似帕瓦罗蒂，但又考虑到我们是

国产软件给否了。也找过国内其他

形象比较好的歌手，但因为种种因

素没成。

一个很偶然的机会与白雪的

经纪人于艳玲女士接触，双方合作

感觉都很好。白雪是一个向上走的

歌手，很随和，有亲和力，这和我们

要找的词霸!的形象非常吻合。说

来也巧，当时白雪的《红颜为谁》在

歌曲排行榜的排行是第四，而在中

国青年报的一项调查中，金山词霸

的知名度排名也恰是第四，而且都

在往上走。

请白雪我们没花一分钱，这是

白 雪 对 我 们 国 产 软 件 的 极 大 支

持。我想白雪与词霸合作的意义不

仅仅在于她为产品做形象推广，白

雪也希望尝试开创新的领域。她也

因此有幸成为国内第一个走上电

脑屏幕的歌星。可以想象，未来的

音像舞台会逐渐向电脑屏幕转移，

电脑甚至有可能成为最大的广告

媒体，娱乐界与计算机行业合作不

过早晚而已。

金山词霸!中提供了白雪的

)*+“红颜为谁”的屏幕保护程序，

“‘红颜为谁’在此，谁敢下载,”，"-
月 "- 日晚当我们把这个 !. 兆的

巨大屏幕保护程序放到网上时，不

过两个小时就有 /$ 个人下载了这

个程序，险些把我们的网站“宕

0 12345261 7”塌了。

4%’:;<=>
记者：/b3<4#&XyH

%r256p78(.9^:;
1<+=>?6)0-@As;
<？

王峰：事后有一句话我

反复对同事们说：“这么大

规模的活动真的不是哪一

个人能做到的”。

雷军曾对我说，希望

活动能让我“脱胎换骨”。

可以说整整两个月我每天

都在咬牙，压力非常大。有时也觉

得已超出我的能力范畴，甚至几乎

到了绝望的边缘。整个运作很难，

许多细节要做，有不少周折，所幸

的是终于坚持下来，成了。

活动得以支撑下来是因为有

非常多的人的帮助与支持。整个过

程中我基本带着一种狂热在做，雷

军总在全权放手让我做的同时不

断在旁边敲边鼓，“不要冲动，不要

冲动”。求总不是很快地否定我的

一些做法，而是不

断问“你需要我帮

你做什么”，甚至

第二天要飞日本

也亲自赶到首发

现 场 ⋯⋯ 这 些 都

给了我极大的支

持。这么大一个

活动绝对不是一

个人能完成的，内

部的协调非常关

键，可以说这次活

动中每个同事都

发挥到了极至，甚

至是在向自己的

极限挑战。

在户外做首发要跑市公安，公

证，文化局，市局，场地⋯⋯直到最

后三天大家才全部跑完。这次首发

活动地点原定在海淀剧院，后来改

在北京首体门外广场，而当天的马

拉松赛和第二天的中美武术比赛，

地点又被令临时改动，此时距首发

时间仅有三天。最后我们是租用了

! 辆大巴，从首体到友谊宾馆来来

回回拉人总共拉了 "& 趟。

?@AB
记者：\]&XB@.tC &

q.DEFGs:3H.III=
3.)J)<st0KKK

王峰：“雨下得真好，老天助

我”。

首发前，我最担心的就是下

雨，前一天天气预报说 "- 日降水

概率是 !-8 ，大家安慰我，“这个季

节不会下雨”，可 !-8 也不等于没

有下的可能。如果下雨，前期的投

入可真的叫泡汤了。代理商在竞标

前参加蹦级，我那时的感觉也是在

蹦级。

"- 日早晨，空气中透着湿气。

我呆在家里不敢去公司，如果词霸

卖的不好，我真的觉得没法见大

家，特别是对不起没日没夜干活的

程序员。程序员开发的最后三周简

直就是在过关。雷杨他们每天工作

白雪白雪《《红颜为红颜为““词霸词霸”》”》
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本栏目佳作奖品是北京东方力迅公司

提供的“冲击波”有源音箱

电脑 生 活 ：讲 述 电脑 爱 好 者 的故 事

+,-.
%) 个小时，早晨 ’ 点睡，##、#% 点起，倒也是

另一种一日三餐均不误的生活。最后三天他

们已是忙得不吃不喝。

一 个 好 的 产 品 出 来 已 经 付 出 了 巨 大 代

价，尽管掂着轻，做起来却相当辛苦。程序员

眼睛熬得红红的，有时在办公室将四个凳子

一拼，倒上去就睡着了。“养兵千日，用兵一

时”，如果我们的市场推广砸了，我觉得最对

不起的就是他们，眼睁睁看着他们已经期待

了一年了。

我打电话问同事销的情况，他们只说“你

来吧，我不告诉你”。后来得知马拉松的人，结

婚的车堵着人们过不来，不过这样白天也卖

出去了 ’)) 套。此时我的心情已踏实多了。

晚上站在友谊宾馆临时搭成的台子上，

在人们情绪的阵阵热浪中，我看到了老总们

轻松的表情，看见热卖现场连邦和大众软件

的十个人像 流水一 样哗哗 地打包装 收钞票

⋯⋯我知道，活动成功了，我没有丢脸。 "

)*+,-./012#34#56
789:;<5=>?@ABCDEF0
GH-BCH’IJK,LMLNOPL

MLHQPRSTUVW4D
X0GY,67-0Z[\]^_‘ab,YNc !"#d,

eeUfgh5)ij0D$Y !klm#A,UnopUq
9rP67sstuAv?,wxyz{|Lz{}~5D

!"#$%&’(U6750G)*+D,-./HFL
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!湖北 刘中甫

安装软件是实现软件功能的必经之步，各类软件

的基本安装方法《电脑爱好者》第 #’ 期已有介绍，本文

仅就如何解决软件安装中出现的若干问题提出几点建

议。

#$%&’#()*+,-.
有些软件只能安装在一台或几台机器上，并且对

安装次数也有严格的限制，因此，对这些软件进行备份

是很有必要的。一般的软件可用 ()*+、,()*+、-./0()*+
或 1.2$3 下的“复制”等常规方法备份（注意隐含文

件），但是经过指纹加密的软盘不能用常规方法复制，

这时，您需要用全盘拷贝软件（如 4-()*+ 等）进行全盘

扇段复制。至于 56!77 等经过多种加密方法复合加密

的软件只有妥善保护为好。在安装及使用软件时，建

议您使用复制盘，不要轻易动用源盘。

/$0123(456789
有些软件您不可能一次就安装成功，需要反复多

次地试验及设置，若每次都用源盘安装，不仅速度慢，

而且极易损坏源盘。如果建立一个临时目录（待安装

完并运行正常后可删除），并将源盘中的内容拷入其

中，那么您将发现安装程序时，不仅速度快（因为读写

硬盘比读写任何源盘如软盘、光盘要快得多），而且还

将给您带来意想不到的方便。如安装 1.2$3 时，您可

在 硬 盘 上 建 立 一 个 1.2$3& 895 目 录 ， 将 光 盘 下

1.2$3 中的所有文件全部拷入此目录并运行其中的

/:;<* 进行安装，此后运行 1.2$3 更改系统设置或添

加 新 硬 件 时 ， 不 需 您 在 光 驱 中 放 入 1.2$3 光 盘 ，

1.2$3 系统便自动地到 1.2$3& 895 目录中去读取需

要的文件（注意安装完 1.2$3 后，不要立即删除其中

的内容）。

对于压缩软件的安装，可以将所有压缩文件用相

应的解压软件全部解压至临时目录后再进行安装，这

免除了您倒盘的烦恼。

:$;<=>(?* !"#$%&&@ #’$()
安装软件时，您必须运行软件包中的一个安装

文件，主安装文件名可

能 是 软 件 设 计 者 特 定

的文件名，但通常为 .2=
/;>??& @>; A & ()B、& :,: C
或 /:;<*& @>; A & ()B、

& :,: C。
.2/;>?? 主要针对于

D)E FGH 的软件；/:;<*
主 要 针 对 于 D)E 1.2=
-)I/ 的 软 件 。 安 装 时

.2/;>?? 一般不改变系统配置（光驱等驱动程序除外）；

而 /:;<* 一般都要改变 ><;):,:(& @>;、()2D.J& /+/ 及 1.2=
-)I/ 的 .2. 文件，并且还可能生成软件特定的 .2. 文

件。近年来，由于 1.2$3 盛行，大有淘汰 FGH 之势，以

至于 .2/;>?? 与 /:;<* 的区别越来越小，甚至在同一个软

件包中同时包含有 .2/;>??& @>; A & ()B、 & :,: C 及 /:;=
<*& @>; A & ()B、& :,: C。这时，通常是 @>; 文件调用 ()B
文件，()B 文件调用 :,: 文件。

A$BCDE(*+,*-FGFH
前面第二点曾经讲过，可借助临时目录安装软件，

但有些安装程序不能直接在临时目录中运行，它只能

在特定的驱动器（如 9 驱或光驱）中运行，因此，应用

/<@/; 模拟磁盘驱动器及第五步将介绍的模拟光盘驱

动器将解除您的这些烦恼。其运行格式为：

HK8HL 模拟驱动器名 被模拟驱动器名 M F
这里 M F 表示删除替代，但必须指定要删除的模

拟驱动器名，不带任何参数的 /<@/; 命令用来显示当前

替代情况。下面以安装 GDD.(:$N 为例，来说明用 /<@/;
安装程序的方法O

正 版 GDD.(:$N 套 装 有 # 张 GDD.(:$N 光 碟 及 # 张

!& " 英寸软盘（协议盘），只允许安装有限的几台机

器。因此，您必须用 ,()*+ 备份协议盘（含子目录），并

保存好源盘，用备份后的协议盘去安装 GDD.(:$N。更好

的方法是在机器中建立临时目录，如 P：Q GDD.(:$N& > ，

再用 ,()*+ >O "&" PO Q GDD.(:$N& > M / 将 9 盘中的

所有内容拷入 PO Q GDD.(:$N& > 中，然后用 /<@/; >O
PO Q GDD.(:$N& > 将 PO Q GDD.(:$N& > 模拟为 9 盘。安装时

GDD.(:$N 将直接读写 PO QGDD.(:$N& > 中的内容而根本不

访问真正的 9 驱动器。

在便携机中模拟 9 盘可解决很多类似的问题。很

多便携机（如联想昭阳 N’"7 笔记本电脑）软驱与光驱

公用一个接口，即软驱与光驱不能同时使用，这给 )D=
D.(:$N、P939 电子图板、6R6 病毒防火墙及联想随机

软件“我的办公室”等既有光盘又有协议软盘一类软件

的安装带来了困难。如果我们先将协议软盘中的内容

拷入硬盘中的临时目录，并将此目录模拟为 9 盘，再
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##########################################
取下软驱换上光驱即可安装光盘中的软件了。

I$JKLM(NOPQRS
随着多媒体技术的发展，光驱已成为电脑中最重

要的基本设备之一。正是因为光驱的普及性，各类应

用软件在安装和运行时均基于光驱，这就给没有光驱

的机器在安装和运行软件时带来了困难。借助网络您

可在共享光驱上安装软件，但这种方法对正版 ()( 病

毒防火墙及某些游戏软件还是不管用，此时光驱模拟

软件（如 (*)+,-.、/01 等共享软件）将助您一臂之

力。下面以安装 ()( 为例说明 /01 的使用方法。

#2 备份软盘：正版 ()( 病毒防火墙套装有 # 张

光盘和 # 张 !& 3 英寸软盘。直接用软盘可杀毒，而不驻

留内存；安装光盘版 ()( 使其驻留内存时，必须插入

软盘，但安装第 # 台机器时，()( 为正式版；在其后安

装的其它机器上，()( 均为试用版，只能检测病毒，不

能清除病毒。为了使安装在所有机器中的 ()( 软件均

为正式版，您必须用 456789 等软件备份这张配套软盘

（常规备份方法无效）。

’2 拷贝 ()( 文件：将 ()( 光盘上的 :;<=>=& $3
?对于 @A:$3 系统 B 或 :;<=>=& CA:（对于 @A:!& D 系统）

目录下的文件从网上的共享光驱中，下载到本机 0E F
()(& /-G 目录中，亦可用软盘直接从其它有光驱机

器上拷过来。

!2 模拟光驱：在 @A:!& H I $H 的 1JK 下，将 0E F

()(& /-G 目录模拟为光驱：

/01 L：M 0：F()(& /-G
此后，在“我的电脑”中即可看到光驱 L。

N2 安装：双击 L 光驱，再运行其中的 O;<P8 即开始

安装 ()(。

T$UVW#(XY0%Z[\]^
有些软件在安装完后，不仅在“开始 F程序”菜单中

创建了运行本软件的快捷方式，而且还同时在“控制面

板 F添加删除程序”中创建了删除本软件的反安装快捷

方式，如 @QK$R、联想随机软件“我的办公室”等。

一般用户较少光顾“控制面板 F添加删除程序”项，

但“开始 F 程序”中的反安装程序项却常常被用户的鼠

标错位选择而执行，特别是一些英文版反安装程序，在

确认执行前的英文提示，对这些用户起不到安全阻止

作用。因此，安装完程序后，我们还需删除“开始 F程序S
中的反安装程序快捷方式，若确实要删除本软件时，可

执行“控制面板 F 添加删除程序”中的反安装程序即

可。如删除 @QK$R 的反安装程序快捷方式如下：

用鼠标左键依次单击“开始 F设置 F任务栏 F开始菜

单程序 F删除”按钮后，再现“删除快捷方式 I 文件夹”

的对话框，选中“金山 @QK$R 专业版 F 卸装 @QK$R”快

捷方式，最后按“删除”按扭，便将 @QK$R 反安装程序

的快捷方式从“开始 F程序”菜单中删除了。

$
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!邯郸 左巍

随着 !"#$% &’()) 硬盘协议的推出，大量标有支

持 !"#$% &’()) 协议的硬盘逐渐成为广大用户购机

的首选硬盘。但不少朋友因对此协议了解不够详细，

以至于无法真正享受其带来的高速度。本文以问答的

形式将 !"#$% &’()) 协议及其正确使用作一个介绍。

’：!" !"#$% &’())#$%&’
(：!必须有支持 !"#$% &’()) 协议的硬盘。

"必须有支持 !"#$% &’()) 协议的主板。

#必须有支持 !"#$% &’()) 的操作系统（硬盘

驱动程序）。

只有这三个条件都满足后，才具备了可享受 !"#$%
&’()) 高速传输率的能力。前两个条件为硬件条件，

容易满足，第三个条件为软件条件，容易被忽略。就目

前微机普遍采用的操作系统来说，&*+、,-. )/ 0、

,-.12 系列（包括 ,-.12 *+34、,-.12 *+35/ 4）、,-.
67 8/ 9、*+ : 5 等本身不支持 !"#$% &’()) 协议。要想

在其下使用 !"#$% &’()) 协议必须安装 !"#$% &’())
新硬盘的驱动程序，因此第三个条件也称必须有硬盘

驱动程序支持。最新的 ,-.1; 操作系统完全支持 !"#$%
&’()) 协议，故无需再安装其硬盘驱动程序了。



! ! "!!"# $% &!"#
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’：()*+,-./01 !"#$% &’())#$
(：目前市场上的容量超过 !" #$% 以上的硬盘大

部分支持 &’()* +,-.. 协议，但是一些不法商贩把不

支持 &’()* +,-.. 协议的硬盘 当支持 &’()* +,-..
协议的硬盘卖，让用户蒙受损失。硬盘是否支持 &’()*
+,-.. 协议，可以通过现场检测来鉴别。

运行硬件检测软件，比如：/01234 5" !#，在 126
34 7 +819: 窗口中选择要检测的硬盘，按下回车键，

在出现的参数表中找到“+,- ;8-2<3:8 ,4+:<”

项，检查其中的 &’()* 参数值，如果该参数有数值，则

表明您的硬盘支持 &’()* +,-.. 协议，否则不支持。

’：234567018#$%,-9:;<
(：因为 +4<、0=>." ?、0=>@#、0=>2;5" A、4< 7 !

等操作系统均不提供对 1>(B’ %&< ,-<;:8 C11?5 1+:
D42;84EE:8 的 支 持 。 当 您 的 机 器 上 装 的 是 支 持

&’()* +,-.. 硬盘接口协议的新硬盘时，由于 0=>@#
系列不支持，会提示一些诸如“CD1 %81$+:”、“CD1
D-8+”等安装错误，第一次启动完成后，造成无法使

用 1+: 控制器，硬盘工作在 ,< F +4< 方式，使得硬盘

速度很慢，而且光驱使用也不正常，无法实现自动播

放。为了解决上述问题，建议安装 &’()* +,-.. 驱动

程序，帮助 0=>@# 找到兼容该协议的硬盘控制器，或

者干脆安装 0=>@G 中文版。

’：01=#$%,-9:;<>?@
(：一种是 1>(B’ %&< ,-<;:8 C11?5 1+: D426

;84EE:8， 一 种 是 ;8142:< %&< ,-<;:8 C11?5
1+: D42;84EE:8。其中 1>(B’ 的驱动程序只有 0=>@#
版本，;8142:< 的驱动程序有 +4< 和 0=>@# 两个版

本。相对来说，;8142:< 的比 1>(B’ 的驱动程序更好用

些，使用范围更广些、性能更强些。

’：()67 )*+,- ./(00,-9:;<
(：首先确定主板的 %14< 支持 &’()* +,-.. 选

项，比如 -0-8+ %14<，开机进入 D,4<，选择 12;:6
$8-;:+ C:81C/:8-E<（综合设置），将所有的 &+6
,- 选项设定成 -&;4，存盘后，重新启动机器。如果

开机自检显示，硬盘的类型为 &+,-!，则表明主板支

持 &’()* +,-.. 硬盘。

;8142:< 公司的驱动程序的安装：

! +4< 下安装：找到一般随主板带的驱动程序

盘，进入 ;8142:< 目录下的 +4< 目录，将其驱动程序

;81+,-" <H< 拷贝 到 硬 盘的 +4< 目录 下 ， 并 修改

D4231$" <H< 文件，加入 +:91D: I DJ K +4< K ;81+6
,-" <H<，然后重新启动机器即可成功。

" 0=>@# 下安装：找到一般随主板带的驱动程序

盘，先进入 ;8142:< 目录下的 0=>@# 子目录，执行

<:;&C" :?: 文件，按提示选择 2:?;，执行下一步，这

时程序让您选择是“安装”还是“卸载”。选择“安装”，

程序自动检测 &’()* +,-.. 硬盘并分别为新硬盘安装

相应的驱动程序，无需人工干预，经过两次热启动后，

程序安装完毕。

1>(B’ 公司的驱动程序的安装：

找到主板配套驱动程序，在 %&< ,-<;:8 子目

录下，有三个压缩文件分别对应 0=>@#、0=> 2;、4< 7
! 不同的操作系统，针对各自使用的操作系统，将所对

应文件复制到硬盘中，然后运行该自解压文件，接着运

行 展 开 的 <:;&C" :?:， 程 序 即 可 自 动 安 装 &’()*
+,-.. 驱动程序，不需人工干预。

建议安装前最好将 <H<;:," +-; 和 &<:8" +-;
两个注册文件进行备份，如果安装后出现系统不能正

常启动的情况，可以及时恢复。

’：()*+67./AB
(：在 +4< 下可采用检测硬盘外部传输率是否提

高的方法。用 <H<D/L !" 5#、D4231$ G" #、/01234
5" !# 检测是否比原来有所提高，如果有提高，表明驱

动程序已经起作用，可能由于系统配置不同，硬盘传输

率 不 可 能 达 到 ..,% 7 <， 但 应 该 是 一 个 比 较 接 近

..,% 7 < 的数值。

在 0=>@# 下，通过打开“控制面板”%“系统”%
“设备管理器”，查看“硬盘控制器”一项，如果出现 126
;:E C11?5 %&< ,-<;:8 1+: D42;84EE:8 已经存

在，则表明 &’()* +,-.. 驱动程序正确安装。

’：67CD9234EFAG!"
-：查看“控制面板”%“系统”%“设备管理器”%

“硬盘控制器”，“<:D42+-8H 1+: D42;84EE:8”前

面有一个感叹号，删除后光驱不能用，造成上述情况的

主要原因有：

! ;8142:< 的 &’()* +,-.. 驱动程序有 %&$。

"支持 C14 ,4+: . 模式的光驱安装在 1+: 的

,-<;:8 接口与 &’()* +,-.. 驱动程序有冲突。

#使用的是 0=>@# 或 0=>@# 4<8!" M 版本。

解决办法：

!安装最新的 &’()* +,-.. 驱动程序。

"使用支持 &’()* +,-.. 协议的 0=>@G 中文版。

#将光驱接口从 ,-<;:8 改成 <E-9: 接口。

$如果不想改变光驱跳线，也可以将“控制面板”

%“系统”%“设备管理器”%“硬盘控制器”%
“<:D42+-8H 1+: D42;84EE:8”更改成“<;-2+
%&< ,-<;:8 1+: +1<L D42;84EE:8”。

$
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在使用 !"#$%&’(&) *+ , 编辑制作多媒体作品时，

由于使用到许多图形、图像、声音及动画，这样制作出

的文件往往十分臃肿，动辄几百 -.，甚至数 /. 或更

大。当对 !"#$%&’(&) 文件进行多次修改后，作品文件

会越来越大。文件的长度并不会因为作品中实际内容

的减少而苗条，甚至当你把文件中的图标全部删除并

存盘正常退出后，文件的长度也是无动于衷。文件太

大，会占用过多的硬盘的宝贵空间，执行效率也会降

低，同时还会带来携带不便的麻烦。那么怎样使你的

!"#$%&’(&) 文件减肥呢？

!"#$%&’(
在 !"#$%&’(&) *+ , 版里的【012)】菜单中有一项

【3(4) (56 7%89(:#】（存储并压缩），利用这项功能对文

件进行存盘后其文件类型仍为 + (*’，但文件的长度却

压缩了许多。在 !"#$%&’(&) 3#(&;+ <= 版中有一个示例

文件：>&)?)5#+ (?’ 长度为 @AB-.（B<; C<C 字节），经过

!"#$%&’(&) *+ , 转换成 >&)?)5#+ (*’ 文件后，其长度为

@;<-.（@*D **B 字节），再经过【3(4) (56 7%89(:#】压

缩方式存盘成一个 + (*’ 文件后，其长度仅为 @<=-.
（@=D A@* 字节）。再例如我们制作多媒体文件时，有一

个文件经过多次修改后存盘长度达 BA=C-.，而经过

【3(4) (56 7%89(:#】压缩方式存盘成新的 + (*’ 文件，

则长度仅为 D;@D -.。经过压缩存储的文件虽然变小，

但在读该文件的时间上，比未压缩的 + (*’ 文件稍微

长一点。

)"* ! "#$+,-./01 ! %&’ +,
对于一个大作品，将其分成若干个模块是非常有

效的，同时模块的使用对作品的修改及维护也非常有

益。尽管在 !"#$%&’(&) 多媒体作品中使用模块并不能

节省磁盘空间，但将整个作品作为一个模块存在磁盘

上却会使你的文件小巧一些。

具体做法是：打开 + (*’ 文件，使用【E61#】菜单下

的【3)2):# !22】命令选取整个文件，然后使用【F1G&(&1)?】
菜单下的【7&)(#) /%6)2】命令创建一个模块存盘。例如

将上述的 >&)?)5#+ (*’（长度为 @<=-.）制作成模块

+ 8%6 文件，则长度仅为 ,B*-.（,A, C<B 字节）。使用

该文件时，只要利用【F%(6 /%6)2】及【>(?#) /%6)2】命

令把模块粘贴到一个新建的文件之中，原来的文件就

基本恢复了。注意：当 + (*’ 文件以 + 8%6 文件方式存

盘时，文件长度会有所减小，但同时会使得某些信息

（如文件设置内容）缺失。

开发一个多媒体作品常常会出错，适时对文件进

行备份是一种非常好的习惯。显然就文件长度而言，

+ 8%6 文件作为备份是很合算的。

2"345+,
库是一种外部文件，其扩展名为 + (*2。当你的作

品中多次重复使用同一段内容时，你可以创建一个库，

将这些有关的图标添加到该库文件中。打开该文件，

并在应用程序中使用库文件中的图标，则库文件中的

图标可以以链接的方式在程序中重复使用。由于程序

中对库中图标的使用，是通过链接而不是真正地复制

图标内容，因而大大地降低了多媒体作品所占用的存

储空间。当打包文件时，将库文件 + (*2 单独打包成一

个 + (9& 文件。注意：打包后的库文件要放在主程序所

在的目录下。

6"789:+,;<=:>?
!"#$%&’(&) 可以通过【012)】的【H89%&#】命令，将其

它软件制作成的多种图像文件引入到 !"#$%&’(&) 作

品中，引入的图像就成为 !"#$%&’(&) 作品的一部分。

引入的图像越大，作品的长度越大。这样一方面占用

空间大，另一方面执行时副作用大。所以在不影响图

像显示的情况下，引入的图像越小越好。如果有 ;,@ 色

的图像，就不必使用数千种颜色的图像。

在 !"#$%&’(&) 中主要使用 + ’(4 声音文件，而

+ ’(4 文件常常很大，+ ’(4 引入 + (*’ 后会使文件臃

肿。利用有关的软件对 + ’(4 文件作适当的处理可以

减小最终的 + (*’ 文件的长度。如在不影响声音效果

的情况下，有 ==IJK 的声音文件，就不必使用 ;; IJK
文件。此外还可对 + ’(4 文件进行适当的裁剪，如将不

影响声音效果的音首和音尾剪切掉等。

!"#$%&’(&) 可以播放多种动画文件，其中 + L2: 和

+ L21 文件被引入到 !"#$%&’(&) 中，这样 + L2: 和 + L21 文

通力多媒体讲座
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件的大小也直接影响 ! "#$ 文件的大小。在不影响播

放效果的前提下，适当减少帧数和画面的分辨率，可以

相应地缩小 ! "#$ 文件的大小。例如我们利用 #%& 生

成的一个 #’( ) ’*( ! +,- 文件长度为 .*(/0，而若生成

12( ) 1’( 的 ! +,3 文件长度则只有 ’*1/0。当只把动画

文件引入到 ! "#$ 文件中，则前者 ! "#$ 文件长度为 14
1.#/0，而后者为 #**/0。 5HI 6

!河北 登云

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
&

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
&

’

’’
’

!"#$% !"#$%&’(&) &’()*+,-./0
123456789:’()*+,-.-/*//; -*0

要 说我 那 台电 脑 可有

来头，她出于名门 708，装

有英文 9-:;<，有一个非常

美的名字 =>?-@"。她虽好，

也有不足。装点中文软件

吧，她一脸的不高兴，哐当

一声就关门了。可我得用中

文软件制报表，写材料啊。

软的不行，就来硬的，安装

中文酒五。装完一瞧，嘿A成

了哑巴。不论我怎么弄，她

就是不出声。看看随身的说

明，原来她只能用她自身带

的那套英文操作系统 5此机

没有单独的声卡驱动程序，

有关的声卡驱动程序夹杂

在英文操作系统中 6，只此

一招，别无选择。等等，既然

英文系统能用，那中文酒五

也应可以用，肯定是英文系

统中的某些文件中文系统

中没有。经过一次次的查

找、调试，我终于成功了，我的 =>?-@" 出声了。

第一步：安装中文酒五

原来的英文系统不要毁掉，我们还要用；将原来

根目录下的所有文件都保存好，等你以后想恢复原来

的英文系统时可以用到。保存好英文系统的文件之

后，就可以安装中文 9-:;< 了。安装时要注意，在电脑

提示“检测设备”时，不要复选有关声卡和网卡选项，

否则电脑不能顺利安装中文 9-:;<。装完后进入系统，

选中 B我的电脑 C% B控制面板 C% B添加新硬件 C% B自
动检测 C%检测出新硬件“系统板”，安装完成。

第二步：复制文件

在检测到系统板并安装完成之后，将原来 =DE7F
G= 操作系统的部分文件拷贝到中文操作系统的相应

目录中。设英文系统装在 H：I97J%K9& 目录，中文系

统装在 H：I D97J;< 目录，声卡部分有关文件在 HL I
899 目录。拷贝文件如下：

!将 HL I $-:MN$O I OPO?QR 目录下的 @R$"!"、

R3-S?Q:T! M,,、R3-S?$! MU@、OQU$"@Q! @VM、OQU$@MU@! MU@、

$>:>R-V! MU@、R$>:>>U?! MU@、R$>:>O?W! MU@、R$>:>?F
>,! MU@、R$>:>?>O! MU@、R$>:>$"@! MU@、R$"@Q! @VM、

R$@VMOW,! M,, 及 $"@QR-V! -:- 共 1X 个文件拷贝到 HL I
>$-:;< IOPO?QR 下。

"将 HL I $-:MN$O I -:+ 目录下的 R$MO>*’(! -:+、
OQU$"@Q! -:+、 R$RMR*’(! -:+、 R$RQM*’(! -:+、 R$F
>U?*’(! -:+ 拷贝到 HL I>$-:;< I-:+ 下。

#将 HL I $-:MN$O 目录下 R$"@Q! -:- 拷贝到 HL I
>$-:;< 下。

第三步：修改文件

!修改 3N:+-Y! OPO 文件，在文件中加入 MQ@-3Q Z
3L IR$$ IR":"YQU I@WM<(*’(! QVQ。最好为 MQ@-3QW-YW Z
3L IR$$ IR":"YQU I@WM<(*’(! QVQ。

"修改 "T?NQVQ3! ["?，加入以下内容：

D=E\ HL I899 I%]]
&^E 89_KKE Z HL I899
&^E ]70D=E\ Z HL I 899 I %]]‘ HL I

899a=8^&‘ HL I899 I%&D
&^E 0]=&E^_ Z =’’( 7< %1

第四步：安装声卡的型号

!将 R$MO>*’(! -:+ 拷贝到 = 盘或某一目录 5注意

此路径不要有其它的 ! -:+ 文件 6。
"选择 B我的电脑 C% B控制面板 C% B添加新硬件 C

% B其它设备 C% B从磁盘安装 C% B浏览 C，在“打开文件

名”中加入 R$MO>*’(! -:+ 的路径 5即第三步!中路径 6
及文件名，“确定”后会出现声卡的型号 708 %K]D\8
89=G^ %&D =%=DE^_，点击“下一步”，系统会自动

设置声卡的“输入b 输出范围 H^#( c H^#(；直接内存

访问 5%8=6(1；中断请求 1(”。点击“下一步”，系统会

要求插入声卡的安装盘，点击“确定”后会出现“正在复

制文件”菜单，根据提示，输入含有 R$3-! M,, 文件的路

径 HL I$-:MN$O IOPO?QR，点击“确定”完成添加新硬件。

这时你已经为中文酒五找到了声卡的型号。重新启动

中文 9-:;<，系统会自动发现新硬件并安装相应的文

件，在任务栏右边，会出现一个小喇叭。有声了吧，别

急，还要修改文件哪。

第五步：修改 1213456 787
在 B>"OO$NUM ,-O?O C前加入 BR$"@Q C段，内容如下：

RQ-N Z HL I899 I8=J=a^_ I8^79(*’’! MU@
%8=0T++QU&-dQ Z <2#’
保存 OPO?QR! -:- 后重新启动系统，97J%K9& 启

动声音就出来了。 $

!
"
#
$
%
&
’



! ! "

·!"· #$$% & ’’

!"# $% &!"#! ! "#$%&’()*+, -.$/0-/0/*)

随着光盘刻录机价

格 的 一 再 走 低 ， 加 之

!" #$ 盘片的价格也日

见低廉，亲手制作一张属

于自己的光盘已不再是

一个梦想，它触手可及。

然而，当你终于拥有了一

台光盘刻录机后，你会发

现“刻录就像存盘一样简

单”，只不过是销售商的

“工作语言”罢了。当面对

刻出的废盘而烦恼的时

候，但愿本文能为你提供

些许解决问题的参考途

径。

!"#$%&’(
)*+,-./
“ 缓 存 器 欠 载 ”

（%&’’() &*+() )&*）是导

致 刻 盘 失 败 的 典 型 原

因。我们知道，!" # $
刻录机都带有一个缓存

器，用以作为将数据写

入光盘的暂存区。如果

因为某种原因，数据流

进入缓存器的速度低于

离开缓存器的速度，就

会发生欠载运行。使得

刻录机发生短暂的无数

据可刻的现象，从而导

致坏盘的产生。要避免

这个问题：首先是购买

性能稳定的、带有较大

缓存的刻录机（例如：菲

利 浦 !"",-./ 和 惠 普

-/0/ 系 列 等 都 带 有

.12 缓存）。其次，尽一切可能保

证刻录数据流稳定快速的传输并

且不被打断。

0"1234
我们在这里所说的硬盘整理

是指每次刻录前对硬盘的每一个

逻辑分区进行磁盘扫描和碎片整

理。大多数情况下，我们都是以硬

盘作为信息源盘来进行刻录的。

而所刻录的数据在 !" # $ 盘上

是呈连续螺旋轨道分布的。扇区

不仅要自始至终地首尾相联，并

且 3456--/ 格 式 也 要 求 文 件 在

!" # $ 盘上必须是 无间断的单

内容扇区序列。然而，由于未经整

理的磁盘文件大多呈零散状态分

布。这样一来，硬盘在读取数据

时，不管速度有多快，读写头都不

得不在零散的文件之间“疲于奔

命”，极有可能造成不必要的延误

而导致废盘的产生。所以，进行硬

盘整理是成功刻录的第一步。

5"6789:;<
=>?@AB9C
这些程序不仅包括屏幕保护

程序和内存驻留程序（比如某些

杀毒程序和即时翻译类的程序），

而且还包括其它后台运行的程序

以及游戏等等。这些程序都有可

能在数据流从硬盘转移到刻录机

中光盘上的紧要关头，来与刻录

软件争夺有限的系统资源，从而

影响数据流的正常传输而引发缓

存器欠载等问题。虽然现在的屏

幕保护程序做得异彩纷呈，可是，

当“面包”还在“炉”中时，相信大家

更希望看到的是刻录进度条而非

在 屏 幕 上 手 舞 足 蹈 的 布 吉 娃 娃

吧。

D"EF67GH
“好马配好鞍”，有了稳定的系

统，好的刻录机后，还必须配合好

的光盘刻录软件，才能有效地提高

刻录的成功率。市面上比较知名的

刻录软件有 789: # !" ;)<、=>+(<
;8?@、A>* 5* !" 等等，这几种软

件不仅操作简洁明了，而且功能也

十分强大。有它们相助，制作 !"、

=>+(< !"、BC<D< !" 都是轻而易举

的。但要注意选用较新版本，因为

新版本意味着对“%&E”的修正和对

硬 件 更 好 的 支 持 。 789: !" ;)<
0F ..、A>* 5* !" ,F G 等都是目前

的新版本，稳定而好用。另外，H(8)
等刻录软件虽然十分专业而且强

大，但掌握起来相对较困难，故不

主张普通用户使用。

I"JKLMNOP
!" #$4Q
目前市场上 !" # $ 空白盘片

的选择范围较大。按反射层材料的

不同可分绿盘、金盘、蓝盘三大

类。这三种盘片并没有明显的优劣

差别，都可放心购买。从特性上来

说，绿盘具有较好的兼容性，另外

价格很便宜；蓝盘在写入和读取数

据时有较高的准确性；金盘有较好

的抗光性。关键的是，分别试刻不

同类别和品牌的盘片，从中找出最

适合你刻录机的盘片。

!广西 牟缜

提高光盘刻录成功率的

"""#$%&#$%&#$%&’’’
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! ! "!!"# $% &!"#
! "#$%&’()*+, -.$/0-/0/*)

·!"·!"#$%&’( )*+ "##$ % &&

近来微软又推出了其最新一代操作系统 !"#$%，本来我是对

此无动于衷的，可是，有一天看到一篇文章，说 !"#$% 的磁盘压缩

功能可以使一个 &’() 的分区扩容至 *+)，并且还说对速度没有

什么影响。不由大喜过望，于是，开始了这次 !"#$% 历险记。

本人的电脑：,#-./ 0.#-"12 344 5 6’() 78( 5 39 *+) 硬盘 5
:4 &;< 显卡 5 =:: 3%;% 声卡 5 松下 % 速光驱。先将重要文件备

份，然后 >?"@A 分区，将 B 盘分为 ;’’()，其余依次分为 C DE 共

% 个分区，每个分区 &<() 左右，>FG2H- 之后，在 B 盘安装

!"#$%，一切基本顺利。最开心的就是一启动 !"#$%，声卡就发声

了，显卡的显示效果也不错。由于我主要关心的是硬盘的扩容，

!"#$% 中的那些花哨的功能就以后再说了。在“附件 D 系统工具

D 压缩代理”中，将 C DE 均压缩，这样，就生成了 ( D I 共 % 个

宿主驱动器，然后调整驱动器的比例，让 ( D I 区均留下 6() 左

右的空间。再调整 C DE 盘的压缩比为 3J ;’，同时隐藏宿主驱动

器，这样在“我的电脑”里，就只有 8K B D E 盘，外加光盘 L。检测

一下压缩驱动器的属性，发现其大小均为 39 $$+)。

用“系统工具”中的 >8I4* 转换，将 B 盘转换为 >8I4*，整理

各个分区，然后在 C 盘安装 M>>,B=$&，在安装选项中选“完全安

装”，结果令人兴奋，在原来只有 &’() 的 C 盘中，成功地将 3’’
余兆的 M>>,B=$& 安装成功，试着运行，感觉速度没有明显的降

低。不由很有些得意洋洋。按照计算，*’’’"% N ;’’ O 3;;’’()，

也就是说，一个 39 *+) 的硬盘变成了 3;9 ;+)！可是我实在是高

兴得太早了。一检测 C 盘，发现其总容量竟然减少到 <’’()。这

是怎么一回事？后来发现，只要在压缩驱动器里安装了一个较大

的软件 P3’’() 左右 Q，这个驱动器的容量就会从 39 $$+) 急剧

减少，而且，如果还要在这个驱动器中安装别的软件，几乎不可

能，因为该盘的总容量会随着安装的软件而继续变小。直至弹出

一个对话框，告诉你该盘已满，无法继续安装，再一看，总容量只

有 *’’() 左右了。无论我在系统工具中如何调整压缩比，均无法

控制。看来，这个世界上并没有免费的午餐，怪不得大容量硬盘不

断问世。如果仅靠一个磁盘压缩就可以解决问题，那硬盘厂家岂

不要关门大吉了。

过了几天，我发现硬盘的速度变得越来越慢。有一次，使用

=RB=L 打印一份文档时，设置打印 < 份，电脑却只打印一份，如

何调整也无济于事，只好一份一份地设置。无奈之下，只好决定

卸载这个 !"#$%，可是来时容易去时难，由于对压缩磁盘不熟

悉，卸掉这些压缩驱动器用了我整整一个下午的时间。回首时，

不由感叹万千，只好摸摸口袋，盘算着下个月买一个 69 4+) 的

“火球”还差多少钱。 $

()*+,-
... !"#$%+/0

!江西 何闻欢

R"STUVWX
光盘刻录前进行的写前测试

（即模拟刻录）虽然从眼前看会耗

费一点时间，但这是值得的。因为

通过写前测试能够使一些容易导

致写盘失败的问题被及早发现，使

我们在真正刻录之前能够及时加

以纠正，有效防止废盘的出现。当

然，也不是任何一张盘片都必须做

写前测试。比方说，刻录内容相同

的一批盘片，就只需对第一张进行

测试。这样一来，可以在相对安全

的基础上节约相当可观的时间。

Y"Z[\]
散热不良也是导致刻坏盘的

一个重要原因。尤其是在炎热的夏

季，这个问题就更为突出。此外，如

果你的机器上是采用 E; 或 0,, 这

样发热量较大的 B0S，就更应该注

意散热问题了。以下是解决散热问

题的几种方法：39 尽量避免连续、

长时间的刻录；*9 刻录时打开机

箱散热；49 有条件的话最好安装

空调。

^"_T67‘abcd
刻录 BC D 7 盘时，光盘刻录

机的激光头通过向 BC D 7 盘片发

射较高功率的激光来实现信息的

“写入”。因此激光头清洁与否对刻

录成败有着举足轻重的作用。因

为，落在激光头上的灰尘有可能在

激光束的强烈照射下而发生轻微

的烧结现象。故此时若用普通清洗

盘来清洁，效果往往不能令人满

意。并且，由于刻录机内部较为精

密，若自行开盖清洁显然不太稳

妥。所以，最好的办法就是：保持周

围环境的清洁干净！

以上是本人在刻录过程中积

累的一点体会。BC D 7 刻录技术

蕴含着许多知识与奥妙，愿我们能

够共同进步。最后，祝各位朋友都

能顺利地刻出自己的“第一张”。
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本文是作者在操作超级终端时的一些心得，仅用

几个 !" 命令，通过电话线、#$%&’ 实现在微机间进

行文本文件和二进制文件的双向远程传送。

在计算机远程数据通信中，一般都是采用主 ( 从
方式（客户机和服务器方式）。常见的终端仿真程序，

实际上都是被当作客户机软件使用，用以实现远端服

务器的数据通信。在这种通信方式下，服务器端一般

都是采用具有自动应答功能的访问服务器。现在已有

不少具有无人值守、自动应答功能，运行在 )* 机上的

商用数据传送服务器软件。使用这些专用软件的微机

服务器，可以为用户提供非常有效的微机间远程文件

传送，但在客户端也必须使用相应的专用客户端软

件，这就在一定程度上给远程数据传送带来了不便。

事实上，微软的 +,-./ ( .0 操作系统，均集成有“超级

终端”程序，利用它即能方便地进行文本文件和二进

制文件的双向传送。

通信双方可利用 123&4 兼容 #$%&’，按照如下步

骤进行远程双向传送的操作。

’( )*+,- 的连接

电话线插头插入 #$%&’ 的“5,-&”孔，并将电话机

线的插头插入 #$%&’ 的“)6$-&”插孔。接下来用专门

的 #$%&’ 电缆，将 #$%&’ 与微机的一个空闲异步串

行通信口相连。打开 #$%&’ 的电源开关。如果你的微

机只有 . 针异步口，则必须使用 . 针 ( 7/ 针适配器进

行接头转换。若自制的电缆接线不正确，或少接了某

条控制线，#$%&’ 将不能正确应答。设置完成后，双击

+,-%$84 的“附件”程序组，打开超级终端（139&:;:’）

图标，设置电话号码。

.( 设置电话号码和通信参数

进入超级终端的主菜单中，打开“设置”（<&;=9）菜

单，选择并单击“电话号码 >?@ ⋯”子菜单。在出现的

“拨号 >A@ ⋯”对话框中输入对方的电话号码后按“确

定”按钮返回。接着再打开“设置”（<&;=9）菜单，进入

“通信 >*@⋯”子菜单。通信的双方必须按预先的约定，

选用相同的通信参数。设定完参数后单击“确定”按钮

退出。约定的事项包括：波特率及与各自的 #$%&’ 相

符的连接口。除此之外，其它通信参数可采用系统的

默认设置：即 0 数据位、B 停止位、无校验、硬件流控

制、无奇偶校验检查，并加上“无载波检查”一项。

/( 建立双方通信联系

这里存在着两种情况：在通信建立前，通信双方要

按事先的约定，一方在通信中作为“主叫”，而另一个则

是“被叫”。在通信的沟通过程中，“主叫”与“被叫”的

操作是不同的。当通信建立后，就不再区分哪一个是

“主叫”、哪一个是“被叫”，双方均执行相同的操作。

#$%&’ 在出厂时都被设置成“主叫”方式，双方都无需

对 #$%&’ 此一默认状态重新调整设置。

“被叫”方应先作好通信准备。在按上述步骤完成

超级终端的参数设置后，“被叫”方在超级终端的对话

区输入如下 !" 命令：

2;4C D 7 E回车F
这时，如果“主叫”方开始拨号呼叫，超级终端就可

以自动应答并完成通信的建立。若在听到两次电话振

铃后，超级终端未能自动应答，则可在对话区输入如下

!" 命令以人工应答方式建立通信联系：

2;6B E回车F
完成应答后，在对话区会显示出双方的通信速率，

表明双方的通信已经成功。双方可以进入下一步的文

件传送过程。反之，则显示有关的出错信息。此时必须

打开超级终端的“电话”菜单，选中“挂断”功能，然后等

待对方第二次呼叫，直至通信建立成功。作为“主叫”

方，按前述步骤完成超级终端参数设置后，打开超级终

端的“电话”菜单，选中“拨号”功能。这时，超级终端会

按事先设定的电话号码向对方拨号呼叫。如果对方的

应答是正确的，对话区会显示出双方的通信速率，表明

双方的通信已经建立，双方可以进行下一步的文件传

送。如果通信未能建立，系统就显示相关的失败信息，

此时须按前述步骤选中“挂断”功能，然后重新开始向

对方拨号呼叫直至通信成功。

0( 接收文本文件或二进制文件

打开超级终端的“传输”菜单，选中其中的“接收文

本文件”或“接收二进制文件”功能。进入“接收文本文

件”或“接收二进制文件”对话输入框后，先指定将要接

收的文件的文件名，单击“确定”按钮，这时超级终端即

!"#$%+,-.0JKLMNO;P’QRJKLMNO;P’QR
!上海 徐庶飞
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!武汉 王建武

软盘作为计算机外设存储信息的介质被大量使用

着。由于数量大，使用频率高，常常出现问题也就见怪

不怪了，一旦读不出盘就以为软盘坏了，弃之一旁，从

此打入“冷宫”。就宏观而言，其浪费是相当惊人的。实

际上，只要软盘上没有划痕，不属于硬损伤即物理损

伤，通过工具软件是可以修复

再使用的。

前些日，笔者在市场上不

经意买了一盒 !" 片包装，出

厂前未格式化的散片软磁盘，

起初在 #$%&$ ’( )) 上格式

化，屏幕显示“*+,-./ 01.-2/
34567”后又在 859:! 窗口提供

的格式化工具下格式化，亦不

成功。连换七八张，张张如

此。一时愁上心来，难道是假

货7 抱着试一试的想法打开

;%<&=> 工具软件，用上下键

选中“3,-?4. @1A.594.5,9”项，

回 车 ， 再 移 动 上 下 键 选 中

“!( ;% A.49@4-@/ BC A1D.(
B( EE#F”一栏，再按回车，居

然成了。连试几张无一失败。

随即送到 %&$’( ))、859:! 下

检验，刚刚还是一片疑云的屏

幕，刹时间晴空万里，既可随意 3,-?4. 也可 <,G2 任何

文件。其后又将余下的全部软盘用 ;%<&=> 成功的格

式化。

受此启发，遂将原来“死掉”的软盘又请了回来，经

过 ;%<&=> 的“回炉”H假如用 B( EE#F 标准格式化不

成，可先选 B( I’ #F 格式或选 B( ’ #F 格式进行格式

化，成功后再用 B( EE #F 标准格式化一次即可 J，竟然

全部焕发了“青春”，这令我欣喜不已。特将这一“妙

法”宣泄于世，以拯救普天下被打入“冷宫”的“鸡肋”们

于水深火热之中。 $

众所周知，很多软驱在使用一段时间后，磁头会发生或大或小的偏差，

造成读盘困难，有的干脆罢工。笔者最近在使用过程中发现可以利用 ;%K
<&=> 软件来帮助校正软驱磁头。

首先把该软件拷贝至硬盘，关机。放去手上的静电后打开机箱，卸下软

驱，打开软驱面板，这时应该可以看到软驱磁头。将数据线、电源线接上软

驱，检查无误后将之平放桌面。

打开电源开关，待机器启动后在软驱中插入一片完好的、存放有少量信

息的磁盘。进入 ;%<&=>，执行主菜单的“0L*%”命令，屏幕显示该盘信息

满，;%<&=> 显示读盘错误，这时按任意键停止读盘。

小心地拧松固定磁头的两颗螺母，用螺丝刀稍稍拔动磁头小车 H往哪

边7跟着感觉走 J，再执行“0L*%”命令读盘，如果能正确读盘，说明磁头已校

准；如仍显示错误，可反向拔动，再读。如此反复，直到能正确读盘为止。

拧紧固定磁头小车的螺母 H注意，可不要再偏了 J，检查完毕后按原样装

回机箱，一切恢

复完之后就可开

机。怎么7 寻道

比硬盘还快 H吹
个 牛 皮 ， 别 当

真 J。 $

efGghb !"#$%&ijk
!江苏 周树群

进入等待接收的状态。若对方这时开始发送文本文

件，超级终端即进入自动接收状态，接收到的文本文件

或二进制文件在对话输入框中快速闪烁并出现，对话

输入框的下方则显示所接收到的当前文本文件或二进

制文件的字节数。当字节数不再往上增加时，表明文

件接收圆满完成，此时按“停止”按钮，结束本次文件的

接收工作。

’( 发送文本文件或二进制文件

打开超级终端的“传输”菜单，选中其中的“发送文

本文件”或“发送二进制文件”功能，在出现的对话输入

框中指定要发送的文本文件，然后按“确定”按钮，超级

终端即进入文本文件或二进制文件的发送状态。根据

对话输入框下方的进度显示器，可以查看到文件已发

送出去的字节数的百分比。文件发送完毕后，系统自

动结束本次文件的发送工作。

当一切传送或接收工作告一段落后，双方均必须

在超级终端中打开“电话”菜单，用鼠标单击“挂断”项，

双方的通信即告结束。 $

进入等待接收的状态。若对方这时开始发送文本文

件，超级终端即进入自动接收状态，接收到的文本文件

或二进制文件在对话输入框中快速闪烁并出现，对话

输入框的下方则显示所接收到的当前文本文件或二进

制文件的字节数。当字节数不再往上增加时，表明文

件接收圆满完成，此时按“停止”按钮，结束本次文件的

接收工作。

’( 发送文本文件或二进制文件

打开超级终端的“传输”菜单，选中其中的“发送文

本文件”或“发送二进制文件”功能，在出现的对话输入

框中指定要发送的文本文件，然后按“确定”按钮，超级

终端即进入文本文件或二进制文件的发送状态。根据

对话输入框下方的进度显示器，可以查看到文件已发

送出去的字节数的百分比。文件发送完毕后，系统自

动结束本次文件的发送工作。

当一切传送或接收工作告一段落后，双方均必须

在超级终端中打开“电话”菜单，用鼠标单击“挂断”项，

双方的通信即告结束。 $

!
"#$%"#$%"#$%
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超频又一法

0101 !"#!"#-2-2
!山东 罗念宁

超频不外乎有两种方法：一个是超外频，一是超倍

频。超外频能提高整个系统的性能，但它与主板所能

支持的频率有关；超倍频仅仅提高 !"# 的频率，其他

部件性能没有提高，而且只能对没有采用锁频技术的

!"# 有效。不过，不管哪一种方法都不可避免地使

!"# 增加发热量，因此，如何降低 !"# 温度成了超频

者考虑的首要问题。

以前很多介绍超频方法的文章，大凡都是超频时

适当地提高电压以增加 !"# 的稳定性，再更换一个散

热面积大一点的散热器、功率大一点的风扇，有条件的

还可以装一个半导体致冷元件，加强散热。但是，我在

超频中发现降低电压不一定会造成 !"# 工作不稳定，

实际上，情况恰恰相反。

我的机 器配置是： $%&’( ")*++ !"#，台湾浩星

,-. / )0* 主板，1234 56- 内存，富士通 *7 284 和

希捷 *2+34 硬盘，9 速 8:(;<&=> 光驱，!?>>@< A:B?C
)00D "!$ 234 显卡，EAF++G 声卡。

最初，我的机器只能在 *2+3,H 稳定工作，当超频

到 *113,H，开机至 F&=>& I?%;:J<K) 时死机，摸摸

!"# 散热片，温度很高。买来一个功率大点的风扇换

上，在散热片与 !"# 之间涂上硅脂，以增加导热，再用

一个旧电源风扇固定在机内嗽叭位置，加强机内通风，

心想这次总可以了吧。开机，I?%;:J<K) 启动成功，打

开 I:>;KG 时死机，重新启动至 F&=>& I?%;:J<K) 又死

机了，再启动亦是如此。反复几十次都是这样，到此为

止，我想大概我的电脑只能超到 *2+3,H。

过一些日子后，有一天突然想起，在 *113,H 下不

稳定，可能是 !"# 温度太高原因引起的，如果降低

!"# 的电压，就可以减少 !"# 的发热量，于是将 !"#
电压由原来的 17 DL 降低到 17 0)L，再开机，哇M 成功

了M 启动 I:>;KG 成功，再启动 "N:&:<N:O)7 + 也正常。

用 P?%B17 1+ 播放 L!6 达到 2K7 G 帧，声音流畅，放完

一片后，摸摸 !"# 仅仅稍微有点发烫，此后一边用

P?%B17 1+ 播放 L!6，一边玩《红色警戒》游戏，连续 0
个小时都没有死机。如今，我的电脑在 *113,H 下已经

工作了一个多月，还没有罢过一次工。

由此可见：对于 "’%&?@Q !"# 来说，降低 !"# 的

外部电压，也是超频的一种方法，大家可以试试。 $

本人去年购机时选择了 EF#F.P / KGPR，然而时

间一长，问题就来了。中规中矩是华硕的优点，但同时

又是它唯一的弱点。由于主板采用的是 $!FK*DK!S 芯

片作为钟频控制器，所以理论上只支持最高 DD3,H 外

频，主板说明书上也只提供了 )+、))、D+、DD3,H 四种

外频支持。然而主板上外频的 1 组 6$" 跳线原则上应

该支持 21 T 9 种外频组合，那么，说明中未提到的四种

组合会如何呢U经过反复尝试，本人测得数据如下表：

外频 V3,H W RF+ RF* RF2
)+ 2 / 1 2 / 1 2 / 1
)) 2 / 1 2 / 1 * / 2
D+ * / 2 2 / 1 2 / 1
DD 2 / 1 * / 2 2 / 1
)+ * / 2 * / 2 2 / 1
G) * / 2 2 / 1 * / 2
91 2 / 1 * / 2 * / 2

未知 * / 2 * / 2 * / 2
本人机器配置为："))! *DD，1234 F6XE3 内存，

钻石二代硬盘 V支持 #(&>= 63E11WY EF#F /L1G) 显卡

V"!$ 接口，234 56- 显存 W，*2P 菲利浦光驱。实际操

作如下：

*Z 超 G)3,H 时，系统开机自检顺利，进入 4$-F
将有关 F6XE3 选项全部选为 5%=[(’; 即可顺利进入

6-F、I$\K) 或 \.07 +。 本人 在 *9G3,HVG)3,H ]
27 )W 下使用各种软件一个多月未发生死机现象，用主

板自带的 A6!3 软件测试 !"# 温度，发现比 *DD3,H
VDD3,H ] 27 ) W下平均上升 1^左右。

2Z 超 913,H 时，系统自检顺利，但无法启动硬

盘。进入 4$-F 修改 !,$"F5. R5E.#X5F F5.#" 中的

F6XE3 FO’C@(=&?_’ X’=; 项，选为 6?<=[(’;Y 其它项可

设为最小值，例如时间项可设为最小值不死机。再将

硬盘和光驱的 "$- ‘ 63E 参数下调 * a 2 档。开机后可

顺利进入 6-F 并运行软件；启动 I$\K) 有时须先进

入 F=b’ 3:;’，重 启后 可 进入 I$\K)，!"# 温 度在

2+93,HV913,H ] 27 )W 下 较 *DD3,HVDD3,H ] 27 ) W
上 升 *+ a *)^ ， 运 行 软 件 偶 尔 有 死 机 ； 无 法 启 动

\.07 +。913,H 下的另一个问题就是本人的 5FF*D99
兼容声卡常常发出尖啸，尝试在 4$-F 中增加 $FE 接

口的等待状态参数后得到明显改善。

1Z 超未知时，系统在 27 )、*7 ) 倍频下均不能通过

自检，难道是 K)U*++U**)U不由大叹机器有心无力。$

!"!"!"$%&’()*$%&’()*$%&’()*
!武汉 王翌
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当鼠标突然坏了，又急用时，

就 只 好 用 键 盘 上 的 快 捷 键 代 替

了，而快捷键又不太方便，平时未

用过的人是很难记住的。其实，

!"#$%&’ () 中有一个功能是用键

盘来模拟鼠标的操作，不过很少

人知道它。这本来是设计给残疾

人用的，但拿来应急也无不可。

在 *%#+,%- ./#0- 中 有 一 项

1220’’"3"-"+4 56+"%#7如果没有，请

在 1$$ 8 90:%;0 .,%<,/: 中 的

!"#$%&’ =0+>6 添加它 ?，其中有一

个 @%>’0 的选项，你可以在 A’0B
@%>’0C04’ 前的框上按一下 ’6/20
键，进入 ’0++"#<’，就可以设置鼠标

键的速度、呼叫方式和使用情况。

下面介绍一下鼠标键的使用

方法，它是用键盘右边的数字小键

盘来控制的。

’() 取消鼠标拖放方式

*+, 鼠标进入拖放方式

-号 双击

.号 鼠标右键

/ 号 鼠标左键

"号 鼠标左右键一起按

0 1 2，3 1 4 光标的方向

5 鼠标单击，按两次为双击

678) -鼠标方向键 光标加速运动

9:;<=>? 鼠标键开关，在 +/’D3/,
7任务栏 ?的右下角，你

能看到它的使用情况

&@*A7 -鼠标方向键 光标减速运动

最后，还要说明的是，即使打开

了鼠标键，你仍然可以使用鼠标来

工作。这样，就可以利用数字小键

盘来代替单击和双击，毕竟键盘的

寿命比鼠标长多了。 $

!石家庄 胥京川

《电脑爱好者》EF 期《!%,$ 文件打印不全的解决》

一文中谈到 G*. 端口与某些打印机通讯速率不协调

而致 !%,$ 文件打印不全。适逢我单位打印机也遇到

类似问题，在故障解决过程中我对此有了新的认识。

现结合并行端口设置方面谈谈我的看法。

并行口通讯方式目前有三种：

=.. 方式 7=+/#$/,$ ./,/--0- .%,+ ?标准并行口

G.. 方式 7G#H/#20$ ./,/--0- .%,+ ?增强型并行口

G*. 方式 7GI+0#$0$ */6/3"-"+"0’ .%,+?扩展型并行口

后两种方式都是应更高数据传输率和双向数据

传送的要求出现的，如以并行口与激光打印机、扫描

仪等外设连接。其中，=.. 方式最高数据传输率仅

E)JC 8 ’，而 G.. 方式可达 K@ 8 ’，G*. 方式由于支持

L@17L",02+ @0:%,4 1220’’ 直接内存传送 ?，它可以

得到比 G.. 方式更快的传送速率。可见 G*. 方式有其

自身优越性。

一台 *%:6/M KJJJ $0’D6,% 与 NOEFJJC 打印机连

接后，在 A*L5=)P J 下打印正常，而在 !"#() 下打印

时断时续，经常出现乱码，在 1>+%*1LEQ 下图纸有时

最后一行打印不出来。换台 =R19SKQJ T 打印机，故障

依旧。用 CUSJJ T 也未发现病毒。后参考 EF 期上的解

决办法重新设置为打印机端口，故障消失。

近日新购一台 */#%#KEJ=. 喷墨打印机，其中一

张标有“G*. */6/3"-"+"0’ =%V+&/,0”的附送软盘引起了

我的注意。它在 90/$:0 文件中提到，如遇以下故障

7仅能打出 E 8 K 到 S 8 Q 页；大量的空白带；显示如

“G,,%, &,"+"#< +% N.RE”或“.,"#+0, #%+ 90/$4”的错误信

息 ?，即可用软盘上的 .9WR)A.LP GXG 文件升级，或

以 软 盘 上 的 N.RP UXL 对 8 !"#$%&’ 8 =4’+0: 下 的

N.RP UXL 进行替换。

抱 着 试 一 试 的 心 理 ， 对

!"#() 升 级 后， 发 现 N.RP UXL
版 本 号 变 为 QP JJP ()) 7 原 系 统

N.RP UXL 版本号为 QP JJP )JS?，
且 !"#() 自 带 的 打 印 驱 动 程 序

增加了对数种打印机的支持。由

于 *%:6/M 机不支持在 *@5= 设

置中改变并行口通讯方式，现将

改设为 G*. 方式的方法说明如

下：

我的电脑%控制面板%系统

%设 备 管 理%端 口 7*5@ 和

N.R? %打印机端口 7N.RE?%属

性%更改驱动程序%显示所有设

备%G*. 打印机端口 7N.RE?
重启动机器，设置完成。确认

与原 NOEFJJC 打印机连接无误

后，在 !"#() 下打印一切正常，

即使打印图纸也较为理想。

通过以上的故障解决过程，

我认为造成设置为 G*. 端口时

的打印机故障，主要原因是早期

版本 !"#() 系统的 N.RP UXL 文件所带的 3><。至于

!"#() 5=9KP E 版和 !"#(Y 是否对此已作修正，因笔

者条件所限，未作进一步验证。最后，需说明的是，改设

为 G*. 方式后针式打印机的打印速度将明显加快，虽

然这比换台喷墨打印机或激光打印机而带来的性能改

善还是要差那么一点点。 $
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磁盘加密的方法和种类虽然花样繁多，层出不

穷，但都离不开软件的支持和配合。而加密的思路和

解密的算法都存在于被加密的文件中，解密者只要进

行跟踪，就能弄清加密者的思路，找到解密的算法，从

而将加密软件解密。许多加密软件之所以被解开，都

是解密者对加密软件进行跟踪的结果。解密的方法有

两种：静态分析和动态跟踪，因而保护加密的思想也

有两种：防静态分析和反动态跟踪。防静态分析主要

采取密文技术，使静态下被加密的程序面目全非，根

本没法读懂；反动态跟踪是阻止解密者利用各种工具

跟踪被加密程序的执行，从而使解密者无法识破被加

密程序中的机关。下面谈谈反动态跟踪的一些常用技

术方法。!"# 下调试工具主要是 $%&’( 和 )*$%+,%-
等，下面的反动态跟踪技术主要针对 $%&’(。

!"#$%&’()
在 $%&’( 中，解密者为了跟踪源程序，通常采用步

步跟踪执行或使用断点执行某一段程序，这就要使用

到单步中断 ./0 1 和断点中断 ./0 2。这两个中断向量

分别被放在内存中的 3：3334 5 3：33367 和 3：3338 5
3：33397 处，如果修改这两个中断向量，就可以破坏跟

踪或使跟踪误入歧途。修改时可以用某一被加密程序

的入口地址代替该中断，这样会使跟踪进入加密者设

置的圈套中；也可以任意产生一个随机数代替该中

断，这样会使机器进入死循环或出现异常而死机。

*"$+,-./)
跟踪时的操作涉及到堆栈操作，如单步执行或断

点执行，都要将下一条指令的位置保存到当前栈中，

以便中断返回时能够回到正确的位置。因此如果加密

程序将堆栈设到 :43;< 常规内存以外的 ="> 区，则

因不能保存断点而使程序不能回到正确的位置，从而

造成系统死机；如果加密程序将堆栈设置到程序区

中，由于堆栈会破坏原程序代码，使程序不能正常运

行。为防止跟踪者手工修改堆栈指针使跟踪顺利进

行，可在加密程序中不采用直接修改堆栈指针 ##：#?
的方法，而是采用程序自生成的方式，通过一定算法

实现堆栈指针的修改，这样就更加隐蔽。

0"123456)
动态调试工具 $%&’( 的各种命令都是通过键盘输

入的。键盘输入采用硬件中断方式，由 <."# 中的键盘

中断服务程序来接收、识别、转换，然后送入可以存放

1: 个字符的键盘缓冲区中。如果在程序执行过程中不

需要键盘支持时，先封锁键盘的输入，等到需要键盘

的支持时，再恢复键盘的原有功能。这样，并不影响程

序的正常执行，而跟踪者却不能输入任何命令，也就

防止了跟踪。封锁键盘输

入的方法有：

1@ 改变键盘中断服务

程 序 ./0 A 的 入 口 地 址 ，

该地址位于内存 3：33B47
处，修改这四个字节的内

容，键盘信息就不能正常

输入了。

B@ 禁止键盘中断。控

制键盘的是中断屏蔽寄存

器的第一位，只要该位置

1，即可屏蔽键盘中断。具

体就是先从端口 B17 读出

一个字节，然后将该字节

的 第 一 位 置 1（ 即 与 3B7
作 "= 运算），然后输出到

端口 B17 就可实现键盘中

断的封锁。当要取消封锁

时，先从端口 B17 读出一

个字节，然后将该字节的

第一位置 3（即与 9!7 作

C/! 运算），然后输出到

端口 B17 就可以了。

2@ 禁 止 接 收 键 盘 数

据。如果在端口 :17 取出

一个字节，将第 6 位置 1
再输出到该端口，可以封

锁键盘输入；恢复键盘输

入功能时，在端口 :17 取出一个字节，将第 6 位置 3
再输出到该端口。

4@ 修改 <."# 的键盘 . D " 中断服务程序 ./0 1:7
的入口地址。该地址位于内存 3：33EF7 5 3：33E<7。改

变这四个字节的内容，可以对 ./0 1:7 进行扩展或重

新定义键盘 . D " 中断服务程序。这样在系统需要输入

信息时，以密码形式存放，或在系统不需要输入信息

时，对键盘封锁。

7"1289:;)
跟踪程序时显示的各种信息都要在屏幕上显示，

而 $%&’( 对信息的显示都是通过调用 ./0 137 来实现

的，因此如果在加密程序中重新设置屏幕特性，将前景

色和背景色设成同一种颜色，就可以使跟踪期间无法

看见调试信息，达到反跟踪的目的；或者修改 ./0
137，使程序在某段执行期间禁止屏幕进行任何显

示。或者利用时钟中断，使时钟中断定时清屏。

<"=>?@)
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在加密程序中增加检测跟踪程序段的功能，当发

现跟踪时，就进入死循环或让机器重新启动，而当程

序被正常加载执行时，一切都正常。这种反跟踪的方

法如果设计的巧妙，往往可使跟踪者莫明其妙，一筹

莫展。检测跟踪的方法很多，主要有：

!" 中断向量检测法。在 #$%&’ 调试环境下，程序

被跟踪执行时，单步中断 ()* ! 和断点中断 ()* + 是

不相同的；但若被正常执行时，则这两个中断是相同

的，且都为哑中断。利用这一点，可以判别程序是否被

跟踪。

," 限时检测法。一个程序被连续运行和被跟踪执

行，所花的时间大不相同，因而在程序中可设置一个

定时器，根据时间的长短来判断是否被跟踪。

+" -.- 检测法。每个程序在运行时都必须建立程

序段前缀 -.-。当程序被正常加载执行时，-.- / !01
和 -.- / !21 处两字节的内容相等，而当程序在 #$%&’
状态下被跟踪执行时，这两个字节的内容就不相等

了。因此，可以通过比较程序段前缀 -.- 中 !01 和

!21 两字节内是否相同来判别程序是否被跟踪。

这种反跟踪的检测方法有两个关键方面，一是跟

踪的检测，二是发现跟踪后的异常处理。这两个方面

都要做得很隐蔽才能有好的效果。

A"BCDEFG)
跟踪无非是为了弄清程序思路和执行流程，如果

将程序设计得混乱些，那么跟踪起来就会十分费力，

短时间内很难搞明白程序执行过程，从而也可达到反

跟踪目的。常用的方法是采用多种语言混合编程。汇

编语言反汇编后的代码可读性好，可用来实现加密处

理；而高级语言反汇编后的代码可读性差，可用来做

菜单。对高级语言，也可采用多种高级语言混合编程，

更增加了跟踪的难度。

H"IJ)
覆盖技术是大型程序所采用的方法，目的是解决

内存空间不够的矛盾。特别是以前在 34. 下只能使用

20567 常规内存情况下更显得重要。比如要在 20567
常规内存中执行一个 !87 的程序，只有分批装入程

序到内存中执行，然后将不需要的内容覆盖掉，再装

入后面的程序。采用覆盖技术来加密软件，使跟踪者

难以前后联想和查找，因为跟踪过的代码可能已经被

覆盖掉，如果实在要查看前面的内容，只有重新装入

程序执行，这样就增加了破译的难度和时间。

K"L.MN)
计算机在执行完一条非转移指令后，通常会自动

修改 9.：(- 指针，使之指向紧接着的下一条指令，也

就是 -9 机的程序通常是从低地址到高地址逐条指令

执行的。这是由计算机硬件规定的，无法改变。如果我

们人为地不按这种顺序执行机器指令，而是由高地址

向低地址顺序执行，那么这样的程序即使反汇编出来

也无法正确阅读和理解，并且无法对其跟踪。逆指令

流法的关键是如何实现指令的逆序执行？我们可以考

虑使 9.：(- 指针人为地递减来达到。这要求每执行完

一条指令，用户能够获得控制权，利用单步中断 ()* !
可以办到。我们可以让程序每执行完一条指令，就产

生一个 ()* !，利用该中断复原一条指令，然后执行该

指令，执行完后再产生 ()* !。根据此次中断和上次中

断的返回地址，可计算出该指令的长度，这样就可以在

地址方向找到下一条指令的起始地址，赋予 9.：(- 就

可以了。以此类推，程序的运行就好像从高地址向低

地址方向反向运行。如果在加密软件中的几个关键部

分采用逆指令流方式，就可以实现反动态跟踪。

O"PQRST)
没有循环或循环不多的程序容易被跟踪，因而在

程序中设置多重循环可以大大增加跟踪的复杂程度和

时间。可以在加密程序中增加循环次数和频繁调用子

程序，不断地用上一块程序生成下一块程序，可把跟踪

者引入歧途。还可以把大循环和多重循环密文处理相

结合，使每个循环都不能被忽略，否则不能获得可以执

行的真正程序代码。

U"VWXY4)
采用这种方法时，被加密程序在软盘上没有任何

名字，无法被拷贝，程序的执行通过该软盘的启动过程

来实现。也就是只有采用该软盘引导机器才能使用该

软件。这种方式的加密给破译者带来了极大的困难。

实现软盘自启动的方法有两种，一种是软盘根目录密

文化，由软盘上的引导记录在自举过程中解成明文，完

成启动后就执行被加密程序，在被加密程序中将根目

录再次密文化。这种方法必须将软盘的写保护打开，

允许对该软盘进行写操作。另一种方法也是软盘根目

录密文化，但在软盘启动过程中并不将根目录解成明

文，而是修改磁盘 ( : 4，使修改后的磁盘 ( : 4 在读根

目录时自动进行转换操作。这种方法就不必对软盘进

行写操作了。当然，为了使其它软盘的读写正常，在启

动完成和被加密程序运行后，应该恢复 ( : 4 原样。

以上介绍了十种反跟踪技术，还有一些技术由于

篇幅所限没有介绍，如直接端口技术、指令对列预取

法、利用异常中断技术等。在实际使用中，往往需要综

合使用多种反跟踪技术才能取到很好的效果。这只有

在实战中多练习了。

$
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现在越来越多的电脑用户都已经上了 #$%&’$&%（因

特网），在网络上大家可以查阅世界上任何一个角落的

各种电脑资源，还可以通过 ( ) *+,- 建立“远在天边，

近在眼前”的友谊。但是许多电脑用户并不满足于此，

他们设计了自己的主页，然后将它链接到网络上以供

其他用户来浏览自己的主页。确实，能让世界上的所有

人都能看到自己的劳动成果是一件无比光荣和自豪的

事情。

现在普通的电脑用户只使用 ./01 语言编写一

些简单的主页，如果其他上网用户花时间和金钱却只

浏览到只有一些文字和图片的主页，一定会抱怨主页

的设计者浪费了他们宝贵的上网时间。而如果你的主

页设计得十分精美，就会在主页的访问者心中树立良

好的印象，可能以后还会再次光顾你的主页。

设计精美的主页？谈何容易啊！你想一定又要使用

2343 来开发了，其实不然，2343 语言比较麻烦，并不

是每个电脑用户都能接受的，现在我向大家推荐一种

智能主页设计的全新捷径** 35%,6&7。35%,6&7 是微

软关于 #$%&’$&% 技术的总称，使用它可以让专业的编程

人员设计出在网络中直接运行的 #$%&’$&% 应用程序，当

然也可以使普通的电脑用户增强自己的主页功能。

使用 35%,6&7 比 2+6+ 方便的地方是不用用户自行

开发，微软公司已经为我们设计了 !888 多个可以直接

套用的 35%,6&7 控件，如命令按钮、文本框等，这样用

户就可以在自己的主页中添加一些控件，而且使用

35%,6&7 控件时用户编写的程序代码很少，即使要写程

序，可以使用像 9+:,5 语言那么简单的 49;5’,<% 程序

语言即可。为了能够让用户更加方便地使用 35%,6&7，

微软公司还设计了一个专门编写 35%,6&7 程序的环境

** 35%,6&7 =>$%’>- ?+@，你可以在：AAAB *,5’>:>C%
B 5>* 的网站上免费下载它的安装程序。使用 35%,6&7
=>$%’>- ?+@ 可以直接在 ./01 文件中添加 35%,6&7 控

件，;5’,<% D,E+’@ 为编写程序代码提供了像 4,:F+- 9+G
:,5 的代码窗口编写环境，总而言之实在是太方便了。

现 在 上 网 用 户 一 般 使 用 #$%&$&% (H<->’&’ 或

I&%:5+<& =>**F$,5+%>’ 这两个浏览器来浏览主页，而

一个浏览器窗口只能浏览一个主页文件，如果再开一

个窗口浏览其他主页必然占用电脑资源，减慢其他应

用程序的运行速度。所以如果你的主页中能够内嵌一

个浏览器，那么访问你的主页的用户就可以同时在一

个浏览器窗口中浏览多个主页，这样你的主页就有了

标新立异的特点，自然就会给访问者留下一个永不磨

灭的印象。

下面我们以设计一个简单的例子**创建浏览器

中的浏览器来说明 35%,6&7 =>$%’>- ?+@ 的用法，你可

以把这个程序添加到你的主页中为它锦上添花，该程

序的运行结果如图 ! 所示。#$%&$&% (H<->’&’ 窗口中的

一个带有滚动条的方框

就是内嵌的浏览器窗口，

在其下的文本框中输入

所要浏览的网站的网址，

然后单击【连接】按钮即

可连接上相应的网站，在

浏览主页的过程中可以

单击内嵌浏览器上方的

四个按钮完成不同的功

能，在按钮的上方还显示

一句“欢迎使用本浏览器”之类的欢迎词，介绍完程序

的功能，下面我们就开始步入设计旅程。

一、启动 ’()*+,- ./0)1/2 #34

下载了 35%,6&7 =>$%’>- ?+@ 的安装程序后，按照

软件的一般安装方法就可以顺利完成安装。安装程序

将在 D,$@>A: 的【开始】菜单下【程序】子菜单中添加

一个【0,5’>:>C% 35%,6&7 =>$%’>- ?+@】程序组，选择其中

的 35%,6&7 =>$%’>- ?+@ 快捷方式就可以启动它，此时

弹出如图 " 所示的

35%,6&7 =>$%’>- ?+@
工作窗口。每次启

动 35%,6&7 =>$%’>-
?+@，程序自动新建

一个 ./01 文件并

打 开 其 代 码 窗 口 ，

如图 " 中的【?+J&!】

窗口，如果你使 用 ./01 语言编写过 主页，那么

【?+J&!】窗口的代码你一定十分熟悉，它是任何一个

主页文件必须含有的语法框架，但是此时主页并没有

填充任何内容。

二、插入浏览器控件

如果你想在主页中添加这个程序，你可以在
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【’()*+,- ./0)1/2 345】工作窗口中打开相应的主页文

件。为了让读者更好地了解这个例子的制作过程，我们

新建一个 6789 文件，在一个空白的主页中内嵌一个

浏览器。在【’()*+,- ./0)1/2 345】工作窗口的工作区中

显示的 6789 文件的代码中，用鼠标单击想插入浏览

器的位置，使用新建的 6789 文件的用户可以单击

【34:,;】窗口中的“ <=>?@A ”标识之后，然后选择

【B5*)】菜单下的【C0D,1) ’()*+,- ./0)1/2E E E 】命令，此时

将弹出如图 " 所示的 ’()*+,- 控件选择对话框，对话

框中的列表框列出了当前 F*05/GD 系统中所有已经

安装的 ’()*+,- 控件，滑动垂直滚动条，选择列表框中

的“8*(1*D/H) F,I 浏览器”控件，单击【>$】按钮，此时

工作窗口将变成如图 ! 所示。【B5*) ’()*+,- ./0)1/2】窗

口中显示的就是浏览器控件，其大小就是最后内嵌的

浏览器的大小，你可以用在 F*05/GD 中缩放窗口的方

法改变浏览器控件的大小，具体方法是：将鼠标移到浏

览器控件的边框附近，当鼠标指针变为双向箭头时就

可以通过拉动鼠标改变其大小；【31/J,1)*,D】窗口用来

设置插入的 ’()*+,- 控件的属性。

三、添加代码

关 闭 图 ! 中 的 【B5*) ’()*+,- ./0)1/2】 窗 口 和

【31/J,1)*,D】窗口，此时【34:,;】窗口中就会自动添加一

些代码，如图 # 所示。添加的代码是以 <>=KB.7A 标

识为开头的，在 6789 语言中<>=KB.7A 标识用来

向主页文件嵌入一个 ’()*+,- 控件，它把所添加的控

件的信息提供给浏览器，这些信息包括控件的名称、类

型、大小等。下面是 <>=KB.7A 标识表示浏览器控件

的形式：

<>=KB.7 C? L MF,I=1/GD,1;M FC?76 L ;#N 6BCO67 L ;;#
.9’PPC? L M.9PC?Q RR#STNS; U "!&’ U ;;?& U ’NS= U

&&.&!T?V&#’WMA
“C?”是 ’()*+,- 控件的名称，以后的程序代码用

到浏览器控件都必须使用它的“C?”值“F,I=1/GD,1;”

进行调用；“FC?76”和“6BCO67”用来表示控件的大

小，“.9’PPC?”是 ’()*+,- 控件的标识。

在添加的代码的下面还有一个 <3’X’8A 标识，

它用来设置 ’()*+,- 控件的属性（也可以在【31/J,1)Y】

窗口中设置 ），<3’X’8A 标识的形式如下：

<3’X’8 Z’8B L M属性名称M %’9[B L M属性值MA
由于我们没有给浏览器控件设置访问的网址，当

这个例子被调入到浏览器中时，浏览器控件中是一片

空白。为了程序更加完善，我们给浏览器控件设置一个

初始的访问网址，这里使用 <3’X’8A 标识将浏览器

控件的“9/(4)*/0”属性设置为一个包含微软网址的字

符串，在 < >=KB.7A 标识之后 < \ >=KB.7A 标识

之前添加以下代码：

<3’X’8 Z’8B L M9/(4)*/0M %’9[B L MGGGE ]*(1/D/H)E (/]MA
这时候你可以将【34:,;】窗口中代码保存到一个

6789 文 件 中 ， 再 用 C0),10,) B^J2/1,1 或 Z,)D(4J,
./]]_0*(4)/1 浏览器打开这个文件，你将看到浏览器

窗口的浏览器控件连接上了微软公司的网站，你可以

在方框中直接浏览该网站上的主页。

四、插入文本框控件

按照上面方法创建的内嵌浏览器只能访问指定一

个地址的网站，为了弥补这个不足，我们在内嵌的浏览

器窗口下方添加一个地址栏，这样用户就可以在地址

栏中输入所要浏览的网站的网址，浏览世界各地不同

的网站。地址栏其实是一个文本框控件，下面就来插入

一个此控件：单击【34:,;】窗口中浏览器控件代码之后

的空白段以设置插入地址栏的位置，选择【B5*)】菜单

下的【C0D,1) ’()*+,- ./0)1/2E E E 】命令，在弹出的如图 "
所 示 的 ’()*+,- 控 件 选 择 对 话 框 中 选 择 “8*(1*D/H)
T/1] WE & 7,^)=/^”控件，然后在【B5*) ’()*+,- ./0)1/2】
窗口将文本框控件调整到合适大小，关闭【B5*) ’(‘
)*+,- ./0)1/2】窗口和【31/J,1)*,D】窗口，此时在【34:,;】

窗口中将增加了有关于文本框控件的一些代码，与前

面介绍的浏览器控件的代码类似。 3HI4
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在 系统运行 时，

内 存 中 除 了 运 行 程

序、!"# 外，还有若

干设备驱动程序。有

些是系统本身的驱动

程序，由系统启动时

自动装入，有的是用

户设备驱动程序，这要在 $%&’()* "+" 文件中用 ,-.
/($- 或 ,-/($-0()0 命令装入。设备驱动程序是一

个内存映像文件 1* $%23，它包含实现设备连接和实

现所要求的全部逻辑。设备驱动程序与标准 * $%2 文

件不同，它不是从 4550 开始启动，而是从位置 55550
开始加载的。因此，不需要建立程序段前缀 16"63。实

际上，设备驱动程序是 ,%" 系统核心的延伸，,%" 启

动时已申请了内存和特定内部数据结构以管理各个设

备驱动程序的位置和操作。因此，,%" 的设备驱动程

序被加载后，它们的内存地址不变。

,%" 是把所有的设备驱动程序链接成一个链表

进行管理的，以 &78 设备为链头，如果后加载的设备

驱动程序与先已加载的设备驱动程序名字相同，则将

代替原来的设备驱动程序。所以查询设备驱动程序主

要是获得链首地址 1即 &78 头地址 3，这可以通过 (&!
940 的 :90 功能调用来获得。:90 功能的参数如下：

入口参数：;0 < :90
出口参数：-"：=> < 指向配置变量表 1$/!3 的指

针。偏移 990 即为设备驱动程序的设备头，结构如下：

55 ? 54 下一设备驱动程序入口偏移地址

59 ? 5@ 下一设备驱动程序入口段地址

5A ? 5: 设备属性字

5B ? 5C 策略子过程入口偏移地址

5D ? 5E 中断子过程入口偏移地址

5; 逻辑设备驱名 1字符设备 3 或部件数

1块设备 3
下面是一个查询内存的所有设备驱动程序的 $

语言程序：

’(&,"+"* $
FGHIJKLM NLOP* QR
FGHIJKLM NIOHGO* QR
FGHIJKLM NPSLGO* QR
FGHIJKLM NTUOIMPP* QR
PSUKIS ,,0VPSUKIS
W PSUKIS ,,0VPSUKIS XYU "HMZSV,,0[
KHPG\HML GHS LLQVYSSUG]KSM[
KHPG\HML GHS LLQVPSUYSM\^[
KHPG\HML GHS LLQVGHSMUUKTS[
KHPG\HML IQYU LLQVHY_M‘D a[

b[
PSUKIS ,%"VPSUKIS
W KHPG\HML IQYU UMPMUcML ‘@A a[
PSUKIS ,,0VPSUKIS XYU "LLQVTSU[

b[
cOGL TUGHSVLLQ 1PSUKIS ,,0VPSUKIS XYU "LLQVTSU 3
W KHPG\HML GHS G[
PSUKIS ,,0VPSUKIS XYU "d[
d < LLQVTSU[
eQGJM 1’6V%’’1d 3f < 5Z’’’’3
W P^PSM_ 1gIJPg 3[
TUGHSX 1g h H h H h S 设备驱动程序的入口地址i 1j DZ 3 h H h Hgk

d 3[
TUGHSX 1g h S 下一个设备驱动程序地址i j DZ h Hgk d l R

HMZSV,,03[
TUGHSX 1g h S 设 备 驱 动 程 序 的 属 性 字 i j AZ h Hg k d l R

LLQVYSSUG]KSM 3[
TUGHSX 1g h S 策略 PSUYSM\^ 函数的偏移量i j AZ h Hgk d l R

LLQVPSUYSM\^3[
TUGHSX 1g hS 设备驱动程序名称i g 3[
XOU 1G < 5[ G ND[ G m m 3 TKSIQYU 1d l R LLQVHY_M ‘G a 3[
TUGHSX 1g hHg 3[
d < d l R HMZSV,,0[
\MSIQ 1 3[

b
b
cOGL _YGH 1 3
W KHPG\HML GHS MPVUM\k ]ZVUM\[

PSUKIS ,%"VPSUKIS XYU "LOPVTSU[
PSUKIS ,,0VPSUKIS XYU "LLQVTSU[
P^PSM_1gIJPg 3[
V;> < 5Z:955[
\MHGHSMUUKTS 15Z94 3[
]ZVUM\ < V=>[ MPVUM\ < V-"[
LOPVTSU < 2nV’61MPVUM\k ]ZVUM\ 3[
LLQVTSU < 1PSUKIS ,,0VPSUKIS XYU " 3o LOPVTSU l R LLQVTSU[
TUGHSVLLQ 1LLQVTSU 3[

b $

+,-./0123456+,-./0123456+,-./0123456
!吉林 王守刚
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,!"#$%&%’( )"&*+, - . . /0 1 作为一种编程环境为

广大的程序设计员所使用，这其中不乏许多初学者，

作为资历尚浅的编程人员，不可能对 )- 的方方面面

有深入的了解。每当你编制成功一个软件，可否想过

让你设计的图标充满动感2
本文将给出一个具体的动画图标设计例子。下面

详细说明编制步骤并给出添写的代码。

在启动 )"&*+, - . . /0 1 后，用 !3- 455 6"7+$8
9:;: < 创建一个基于单文档 9=">?,: 8%#*@:>( < 或多文

档 9!*,("5,: 8%#*@:>(& < 的项目，命名为 !AB#%>，其他

设置均采用缺省选项，然后按下列步骤进行。

首先，需要绘制几个图标作为动画所用图标，以

取代 455 6"7+$8 生成的默认图标。用鼠标右键单击

C:&%*$#:)":D 中的 B#%>，然后选择 B>&:$( B#%> 创建你

的图标。本例中作者绘制了三个图标，依次在左上、正

中、右下画了个圆，并分别填以红、绿、蓝三种颜色。图

标的 BE 号为 BEBFB-GHI 到 BEBFB-GHJ。

然后，编辑 -!+">3$+@K K G>#$:+(: 方法，增加用

来设置定时器的代码。

B>( -!+">3$+@:K K G>-$:+(: 9LM-CN4ON=OCC-O ,5-$:P
+(:=($*#( <

Q"’ 9-!EB3$+@:6>8K K G>-$:+(: 9,5-$:+(:=($*#( < R R S I <
$:(*$> S IT
⋯

U U 增加你的代码

=:(O"@:$ 9IV /11V HWLL<；X
通过 -,+&&6"7+$8 为 -!+">3$+@ 增加下述消息处

理函数：

函数 消息

-@+">3$+@ G>O"@:$ 6! OB!NC
-@+">3$+@ G>E:&($%A 6! EN=OCGY
在 -@+">3$+@K K G> O"@:$ 方法中，增加用来启动

定时器的代码。

Z%"8 -!+">3$+@:K K G>O"@:$ 9WBHO >BENZ:>( <
Q U U 增加你的代码

&(+("# ">( "#%>&[ \ R QBEBFB-GHIV BEBFB-GH]V BEBFB-GHJXT
&(+("# ,%>? ">8:; R 1T
^B-GH _B#%>G,8T
^B-GH _B#%>H:DT
_B#%>H:D R4’;‘:(4559 < S a L%+8B#%>9"#%>&[">8:; . .b J\ <T
_B#%>G,8 R 9^B-GH<‘:(-,+&&L%>? 9@F_6>8V ‘-LF̂ B-GH<T
4==NCO9_B#%>H:D<T
4==NCO9_B#%>G,8 <T
"’ 9_B#%>H:Dc R _B#%>G,8 <
Q
E:&($%AB#%> 9_B#%>G,8 <T
=:(-,+&&L%>? 9@F_6>8V ‘-LF̂ B-GHV 9,%>?<_B#%>H:D<T
C:8$+D6">8%D9HWLLV HWLLV CE6F3C4!N d

CE6FNC4=N<T
X
U U -!EB3$+@:6>8K K G>O"@:$ 9>BENZ:>( <T
X

用 数 组 元 素 标 识 各 图 标 ， 用 4’;‘:(455 9 < S a
L%+8B#%> 90 0 0 < 取得下一帧图标的句柄，用 ‘:(-,+&&P
L%>?90 0 0 < 取得上一帧图标的句柄，判断是否为同一

帧图标，否则卸掉上一帧图标，用 =:(-,+&&L%>? 90 0 0 <
装载下一帧图标，并重画主窗口。

在 -@+">3$+@K K G>E:&($%A 方法中，增加在主窗口

撤消时中止定时器的代码。

Z%"8 -!+">3$+@:K K G>E:&($%A 9 <
Q

-!EB3$+@:6>8K K G>E:&($%A 9 <T
U U 增加你的代码

e",,O"@:$ 9I <T
X

编译和运行应用程序可以看到红绿蓝三色彩圈循

环显示的动画效果。

该范例程序用了一个 10 /& 的定时器通知应用程

序改变图标，所以显示速度为每秒两帧图标。如想改

变显示速度，可通过改变 =:(O"@:$ 9 <第二个参数实现，

其单位为毫秒。

充满动感的图标不仅让你的程序增添了些情趣，

也体现出你的个性风格和软件特色。

心动不如行动c 朋友，还不快让你的 )- 程序动起

来c $

()*()* !"!" +,-./+,-./
!!河南 郭虹河南 郭虹

’()** 反病毒通告

国内流行一种病毒，该病毒感染引导区，其病毒特

征码如下：

()" *$ ++ ++ ,’ ++ ++ -’ .* %/ 01 )"(
.2345 67)89 : ";<=3>?
拥 有 e)J11 软 件 的 读 者 ， 可 用 6M=、--NE、

6GCE 编辑软件 9应用纯文本格式 <，将上述二行病毒

特征码和文字编进一个文本文件中，即病毒特征库文

件中，用 e)J11 . 就可快速自升级查出该病毒。

B>(:$>:( 快 速 升 级 网 址 ： _((5K U U DDD]0

:+&(0 #>0 >:( U f Dg@ U 。
北京海淀路 IhI 号 大华商厦写字楼 ]1I 号

北京江民新技术有限公司

电话：91I1<i]/I1Ijh，i]/I1IIi 邮编：I111ji
e)J11 零售：]i1 元 U 盘
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为了使删除后的文件不可恢复! 人们通常的做法

是改写文件的内容! 再行删除! 连一些工具软件也不例

外。但是，如果是在低档机上或者要删除一个或数个大

型的文件 ! 就需要考验我们的耐心。可是 ! 如果用

"# $ %&# 下的 %’( 命令! 虽然方便! 却极不保险。能

否在速度和安全方面求得协调呢) 下面介绍一种快速

清除文件的方法。

笔者经反复分析后发现! 如果在删除文件之前! 用

一个 * 字节长度的同名文件去覆盖欲删除的文件! 虽

然从理论上讲! 删除后的文件可以恢复! 因为数据毕竟

仍在磁盘中! 然而必须进行手工恢复! 如果仅是利用工

具软件作自动恢复! 结果只是看到了一个 * 字节文件!
而要想熟练的百分之百地手工恢复! 对大多数电脑操

作者来说! 还是有一定的难度。

因为建立 * 字节文件的方法的不同，所以具体操

作也不相同! 下面以清除 +,-. /00 文件为例来说明，

您可以根据自己的喜好选择使用。

12 利用内部命令 +,0’
在 %&# 命令提示符下，依次执行：

+,0’ 34(5 +,-. /00
%’( +,-. /00

62 使用 %’748 程序

启动 %’748!在 $ 提示符下依次输入以下代码

9如果是扩展名为 ’:’ 和 -’: 的文件! 应先改名! 再

作下面的处理 ;：
3+,-. /00
<
=

回到 %&# 命令提示符下键入：

%’( +,-. /00

>2 编程

仅以 / 语言为例，其它语言可作类似处理。

?" /00%’(. / 文件 " ?
@ABCDEFG HIJFAK. L5
MKAF NOAB 9MKAF ;
P CLOQ RB S16T UV
WQABJR 9X0DGOIG ABWEJ RADGBONG JK FGDGJGY X ;V ZGJI 9RB ;V
AR 9RKWGB 9RB! XQ[X ; \ \ 34((; ?"文件不存在" ?
P WQABJR 9X] I RADG BKJ RKEBFX! RB ;V
G^AJ 91 ;V

_
RCDKIG 9RKWGB 9RB! X‘[X ; ;V ?"生成 * 字节文件" ?
QGNKMG 9RB ;V ?"删除这个 * 字节文件" ?

_
此程序在 +/ 6. * 集成环境下调试通过。运行

/00%’(. ’:’ 文件! 输入 +,-. /00 即可。

上面清除文件的操作! 因受文件属性的制约! 有一

定的局限性! 使用起来不太方便。下面给出一个批处理

文件（ab((. 7c+），可达到清除任意属性文件的目

的。为了安全起见，对删除具有系统、隐藏及只读属性

的文件，将给出提示，您可以按照提

示 说 明 ， 决 定 是 否 实 施 删 除 的 操

作。

ab((. 7c+ 文件清单如下：

d’/-& &ee
f’" ab((. 7c+
be X] 1X \ \ XX 8&+& -’(0
be 3&+ ’:b#+ ] 1 8&+& 3&eb(’
c++fb7 ] 15 #-fg+,-. hhh
+,0’ #-fg+,-. hhh i eb3% X # X
be 3&+ ’ff&f(’j’( 1 8&+& #
+,0’ #-fg+,-. hhh i eb3% X - X
be 3&+ ’ff&f(’j’( 1 8&+& -
+,0’ #-fg+,-. hhh i eb3% X f X
be 3&+ ’ff&f(’j’( 1 8&+& f
+,0’ #-fg+,-. hhh i eb3% X #- X
be 3&+ ’ff&f(’j’( 1 8&+& #-
+,0’ #-fg+,-. hhh i eb3% X -f X
be 3&+ ’ff&f(’j’( 1 8&+& -f
+,0’ #-fg+,-. hhh i eb3% X # f X
be 3&+ ’ff&f(’j’( 1 8&+& #f
+,0’ #-fg+,-. hhh i eb3% X #-f X
be 3&+ ’ff&f(’j’( 1 8&+& #-f
8&+& /&3+
Y #
’/-& ] 1 AI #,#+’" RADG.
8&+& "#8
Y -
’/-& ] 1 AI -b%%’3 RADG.
8&+& "#8
Y f
’/-& ] 1 AI f’c% $ &3(, RADG.
8&+& "#8
Y #-
’/-& ] 1 AI #,#+’" OBF -b%%’3
RADG.
8&+& "#8
Y #f
’/-& ] 1 AI #,#+’" OBF f’c% $ &3(, RADG.
8&+& "#8
Y -f
’/-& ] 1 AI -b%%’3 OBF f’c% $ &3(, RADG.
8&+& "#8
Y #-f
’/-& ] 1 AI #,#+’"! -b%%’3 OBF f’c% $ &3(, RADG.
Y "#8
%’( #-fg+,-. hhh
’/-& %K kKE ‘OBJ JK FGDGJG AJ )
’/-& 0DGOIG WQGII 9/JQD l / ; OBF JLGB CLKKIG , JK mEAJ
0c4#’
c++fb7 ] 1 $ - $ # $ f
Y /&3+
+,0’ 34(5 ] 1
%’( ] 1
8&+& ’3%7c+
Y -’(0
’/-& 4IOZGY ] * S%fbj’Y U S0c+-Ueb(’3c"’
8&+& ’3%7c+
Y 3&eb(’
’/-& ] 1 RADG BKJ RKEBFn
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两点说明!
() *+,,- %&’ 文件要用到两个外部命令 ./+#$ 及

&’’0+%12 为方便使用，笔者建议把这两个文件同

*+,,- %&’ 一起放在 3&’4 能够搜索到的路径下。

5) 上面 /+#$ 命令行之所以不采用直接对文件进

行查找，而通过 $67 管道来操作，是为了防止在屏幕

上显示 /+#$ 命令执行以后的结果。另外，读者还可以

不用产生临时文件的办法，每次把 &’’0+% 命令的执

行结果送去查找。

上面的操作每次只能对一个文件进行操作，为了

达到清除多个任意属性文件的目的，笔者给出编程实

现这种操作的方法，仍以 8 语言为例。用现在 +’ 界流

行的话来说，这是一个很酷的程序，请谨慎使用。

9"*+,,- 8 文件" 9
:;<=>?@A BCDE;<F- GH
:;<=>?@A BCD@;I- GH
:;<=>?@A B@;E- GH
:;<=>?@A B@IC- GH
JI;@ KL;< .;<D LEF=2 =GLE "LEFJ M N 1
O ?<;I< 0"P7 EQ
CDE?=D RRS>T RRS>TQ
;<D @I<A2 ;2 ULDG V W2 =Q
=GLE R<LKA M(5XN2 <LKA(M(5X NQ

9""程序功能、使用方法及著作人说明"" 9
;R .LEF=Y V 5 Z Z CDECDE .LEFJM( N2 [ 9 \[ 1 1
O UE;<DR .[ ]<*;>>C I<A IE KIEA R;>AC- ]<[ 1Q

UE;<DR .[ ]<^CLFA! ]< ]D[ 1Q
UE;<DR .[_ C M$0+‘"! N M3&’4N/+,"#&a"[2 LEFJ MW N 1Q
UE;<DR .[ ]<A- F! ]< ]D_ C "- DbD[ 2 LEFJMW N 1Q
UE;<DR .[ ]< ]D_ C =! ] ]@IC ] ]"- G>U ]< ]<[2 LEFJ MW N 1Q
UE;<DR .[cE;DDA< Sd ’? eLI4?L2 ;< #L<84L<F- [ 1Q
Ab;D .( 1Q

f
;R .CDE=GE .LEFJ M( N2 g ] ]g 1 1 9"处理路径" 9
O ULDG V (Q
CDE=Ud .R<LKA2 LEFJ M( N 1Q
RIE .; V CDE>A< .LEFJ M( N 1Q ;H (Q ; h h 1
;R .R<LKA M; N V V g ] ]g 1
O R<LKAM; i ( N V g ]WgQ
SEALTQ

f
f 9""搜索任意属性的文件"" 9
@I<A V R;<@R;ECD .LEFJ M( N2 j RRS>T2 kl 1Q
;R .@I<A 1
O UE;<DR .[ ]</;>A <ID RI?<@ h _ C[2 LEFJ M( N 1Q

Ab;D .( 1Q
f
mG;>A .Y @I<A 1
O ;R .ULDG 1

O CDE=Ud .<LKA(2 R<LKA 1Q
CDE=LD .<LKA(2 RRS>T- RRn<LKA 1Q

f
A>CA

CDE=Ud .<LKA(2 RRS>T- RRn<LKA 1Q

UE;<DR .[ ]<$A>ADA _ C[2 <LKA( 1Q
9""对非常规属性的文件供用户确认"" 9

;R .RRS>T- RRnLDDE;Sj WbWo 1
OUE;<DR .[ ]<&EA dI? C?EA .e 9 # 9 p1\ [ 1Q
@I
O ; V = V FAD=G . 1Q
= Z V Wb5WQ

fmG;>A .=Y V gdgj j =Y V g<gj j =Y V gqg 1Q
U?D=GLE .; 1Q
;R .= V V gdg 1
O 9""重置文件的属性"" 9
E- b- @b V .;<D 1j <LKA( MWNQ
E- G- L> V (Q
E- b- =b V WQ
E- G- LG V WbrkQ
;<D@IC .j E2 j E 1Q

f
;R .= V V gqg 1

Ab;D .( 1Q
A>CA

FIDI =I<DQ
f 9""以 W 字节长度覆盖文件"" 9

R=>ICA .RIUA< .<LKA(2 [mS[ 1 1Q
;R .Y EAKIJA .<LKA( 1 1

UE;<DR .[ ]D V V V H M6*N[ 1Q
=I<D! @I<A V R;<@<AbD .j RRS>T 1Q
f

f $
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在 ()*++,-、.(-、))/0 等很多要求选择文件进

行操作的软件中，一般都在屏幕上开一个窗口。窗口中

显示出符合要求的部分 1或全部 2文件名称和一个彩色

光棒。用户按-.键控制光棒上下移动，进行选择。当

光棒到达窗口最底端时，按.键，窗口中的内容向上滚

动。当光棒到达窗口最顶端时，按-键，窗口中的内容

向下滚动，从而非常方便的选取所有文件。

下面这个程序便完成此滚动屏窗口选择文件功

能。按-.键控制光棒上下移动，按〈/3*/4〉选中光

棒所指向的文件，在窗口的右侧显示其文件名。按

〈/-)〉键退出本程序。具体应用时，将选中的文件名作

为参数传给自己的处理函数 1模块 2即可，如：用户用自

己编写的 ’!" 色 ()5 图像显示函数替换本程序中的

06-(,78 函数，就是一个微型 ()5 图像浏览软件。

9:;<=>?@ ABC?:D& EF
9:;<=>?@ ABC?=:G& EF
9:;<=>?@ ABCH:;I& EF
9:;<=>?@ A?:H& EF
9:;<=>?@ AIHJKE:<B& EF
9?@L:;@ M6,/N)+O3*- #PP
9?@L:;@ /-) ’Q
9?@L:;@ /3*/4 #R
9?@L:;@ O( Q’
9?@L:;@ 0+.3 %P
9?@L:;@ .630+.NM6,/- #! S "窗口中文件数" S
9?@L:;@ .630+.NO( #PP S"窗口上边界" S
9 ?@L:;@ .630+.N0+.3 .630+.NO( T ’P " .63U
0+.NM6,/- S"窗口下边界" S
VD:? ?:BK=JW 1 <EJH "LN;JX@ 2 Y
VD:? EZ[ 1 :;C \#] :;C W#] :;C \’] :;C W’] :;C =JW@H] :;C <D=DH#] :;C
<D=DH’ 2 Y
XJ:; 1 :;C JHI<] <EJH "JHIV ^ _ 2
‘ <EJH L:=@N;JX@ ^ M6,/N)+O3*-_ ^ #R _ Y
:;C L=JI a #] :] b] \] WY
:;C <ED:<@] ?D;@] <D>;CNL:=@BY
:;C I?H:V@H a 0/*/)*] IXD?@Y
BCH><C LLG=[ LLG=[Y
:L 1 JHI<c a ’ 2
‘ KH:;CL 1 d/57e(,/#f -7e(,/ "& *5* g;d 2 Y

KH:;CL 1 d/57e(,/’f -7e(,/ "&" g;d 2 Y
@\:C 1 P 2 Y

h
: a PY
?D;@ a L:;?L:HBC 1 JHIV ^ # _ ] i LLG=[] P 2 Y
:L 1 ?D;@ 2

‘ KH:;CL 1 dM:=@B ;DC LD>;?c g;d 2 Y
@\:C 1 P 2 Y

h
S"查找第一个匹配的文件" S
ZE:=@ 1 c ?D;@ 2

‘ BCH<KW 1 L:=@N;JX@ ^ : T T _ ] LLG=[& LLN;JX@ 2 Y
S"将文件名称读入数组 L:=@N;JX@ 中" S
?D;@ a L:;?;@\C 1i LLG=[ 2 Y
S"查找下一个匹配的文件" S

h
<D>;CNL:=@B a :Y S"文件总数" S
:;:CIHJKE 1i I?H:V@H] i IXD?@] d d 2 Y
B@CL:==BCW=@ 1 -+,60NM6,,] # 2 Y
GJH 1 P] P] "R$] jQ$ 2 Y
B@CC@\CBCW=@ 1 -e7,,NM+3*] k+46lN064] " 2 Y
: a PY \ a %PY W a .630+.NO(Y
B@CL:==BCW=@ 1 -+,60NM6,,] Q 2 Y
GJH 1 Rj] $j] ’j"] jP" 2 Y
EZ[ 1 Rj] $j] ’j"] jP"] ’] %] #! 2 Y
B@C<D=DH 1 #! 2 Y
LDH 1 b a PY b A.630+.NM6,/-Y b T T 2

:L 1 : A<D>;CNL:=@B 2
D>CC@\C\W 1 \] .630+.NO( T b"’P] L:=@N;JX@ ^ : T T _ 2 Y

: a PY W a .630+.NO(Y
ZE:=@ 1 L=JI 2
‘ EZ[ 1 \ m jP] W] \ T #!P] W T ’P] #] #!] % 2 Y
<ED:<@ a I@C<E 1 2 Y S"等待按键" S
BZ:C<E 1 <ED:<@ 2
‘ <JB@ 0+.3f
:L 1 : a a <D>;CNL:=@B m # 2 S"出下界处理" S

GH@J[Y
:L 1 W A a .630+.N0+.3 m jP2

‘ EZ[ 1 \ m jP] W] \ T #!P] W T ’P] #] Q] Q 2 Y
: T T Y W T a ’PY S"向下移动光棒" S
EZ[ 1 \ m jP] W] \ T #!P] W T ’P] #] #!] % 2 Y

h
@=B@

‘
B@CL:==BCW=@ 1 -+,60NM6,,] Q 2 Y
GJH 1 Rj] $j] ’j"] jP" 2 Y
EZ[ 1 Rj] $j] ’j"] jP"] ’] %] #! 2 Y
EZ[ 1 \ m jP] W] \ T #!P] W T ’P] #] #!] % 2 Y
: T T Y S"重新定位指针" S
B@C<D=DH 1 #! 2 Y
LDH 1 b a PY b A.630+.NM6,/-Y b T T 2

D>CC@\C\W 1 \] .630+.NO( T b " ’P] L:=@N;JX@ ^ : m
1.630+.NM6,/- m # m b 2 _ 2 Y

h S"窗口上滚" S
GH@J[Y

lmnoEpqHriPst
!辽宁 刘刚
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!河南 翟好

如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度如何加快键盘速度

在使用电脑时，我们常会觉得

光标跟不上按键，这种现象在 !"#、

$"#、低内存机中尤为常见，特别是

当内存比较紧张，驻留程序多，及运

行一些大型程序的情况下。

那么，如何加快键盘的速度%
首先，让我们看看基本原理，每

当按一个键，产生一个外中断，调用

&’( )*+ ,- 的键盘中断服务程序，

产生二字节的字符代码，低字节为

./011，高字节为扫描码 2同时对一

些特殊按键如 0+34 5 63789: 0+34 5
;74 5 .4+ 等，申请相应的内部功能

服务 <，将其放入 $,= >?@ 处的键盘

缓冲区中，当某键不断被按下或持

续按住时，键盘硬件电路将延迟一

段时间，以某种速率向键盘控制器

重复地发送该键的产生码。

可见，加快键盘速度关键在于

缩短键盘硬件的击键延迟时间和提

高击键速率。击键延长时间是指从

按下键盘到输出产生码的这段时

间，以毫秒 2AB< 为单位；击键速率

是指每秒内输出产生码的最大值，

以产生码 C 秒为单位，这种加速实

际上是对键盘控制器硬件编程实现

的。具体方法有三种：

’( 利用 )*+ $,*& 的 -./ ’01
键盘中断

.D E ,!,F@ 中断调用

6@ E 击键延迟时间，单位：AB
6G E 击键速度，单位：字符 C 秒

H 0I J;’/K L7MNO
H 8 >,,

APQ 8R: ,!,F
APQ MR: ,
)*+ >#
)*+ S,

H 3 TR
H 8
H * BU77L97VW TPA
H X
H Y

此 时 击 键 延 迟 时 间 最 小

2SF,AB<，击键速度最大 !, 字符 C
秒。

2( 3*& 外部命令 4567
APL7 TP*ZI [ Z38+7 E 3 L748V E L[
3 是当按一个键时其重复速度

2> H !S，等于每秒 S H !, 个字符 <；L
是在开始重复之前延迟时间 2> H $，

表示 ,W SF: ,W F: ,W \F: > 秒 <。
最 快 的 击 键 速 度 APL7 TP*I

38+7 E !S: L748V E >。

最 慢 的 击 键 速 度 APL7 TP*I
38+7 E >: L748V E $。

8( 在 9+*& 的 &"!:# 中

开机自检时，按 ;]G 键，进入

0(’/ 选 择 .;^._0]; 0(’/
/]‘ab，再 选 ‘VU7A8+)T &8+7 b3Pc
O38AA)*O 2键盘速度调速程序 <：]*c
8M47 2否则，下面两项无效 <。‘VU7c
A8+)T &8+7 ;748V 改 为 SF, 毫 秒 ，

‘VU7A8+)T &8+7 0d83B C B7T 改 为 !,
字符 C 秒 2Td83B C B7T <。

前 两 种 方 法 可 以 加 入 到 .Nc
+P7R7TW M8+ 中自动运行。如觉太快，

也可通过 APL7: 0(’/，L7MNO 将键

盘速度调至适中。 $

()*+ ,-.
/0 1 / 2 2 3 4
56+)78 9"出上界处理" 9
/0 1 :; 2 <=>?@<A,- B ’34

C DE7 1 F G H3I :I F B #!3I : B ’3I #I "I " 4 8
/ G G 8 : G 2 ’38 9"向上移动光棒" 9
DE7 1 F G H3I :I F B #!3I : B ’3I #I #!I % 4 8

J
+K*+

C
*+L0/KK*L:K+ 1 M@N=?AO=NNI " 4 8
5)6 1 PHI $HI ’HQI H3Q 4 8
DE7 1 PHI $HI ’HQI H3QI ’I %I #! 4 8
DE7 1 F G H3I :I F B #!3I : B ’3I #I #!I % 4 8
/ G G 8 9"重新定位指针" 9
*+L(RKR6 1 #! 4 8
0R6 1 S 2 38 S T<=>?@<AO=NUM8 S B B 4

RVLL+FLF: 1 FI #33 B S"’3I 0/K+AW)X+ Y / B S Z 4 8
J 9"窗口下滚" 9

56+)78
()*+ UM[.

0K)\ 2 38 9"退出本程序" 9
56+)78

()*+ U>]U^.
_/*‘K): 1 0/K+AW)X+ Y / Z 4 8
9"文件名作为参数传给显示函数" 9

56+)78
J

J
(KR*+\6)‘D 1 4 8

J
aR/_ DE7 1 /WL F#I /WL :#I /WL F’I /WL :’I /WL K):+6I /WL (RKR6#I /WL
(RKR6’ 4
C /WL /8

0R6 1 / 2 #8 / T 2 K):+68 / B B 4
C *+L(RKR6 1 (RKR6# 4 8

K/W+ 1 F#I :#I F’I :# 4 8
K/W+ 1 F’I :#I F’I :’ 4 8
*+L(RKR6 1 (RKR6’ 4 8
K/W+ 1 F#I :#I F#I :’ 4 8
K/W+ 1 F#I :’I F’I :’ 4 8
F# B B 8 :# B B 8 F’ G G 8 :’ G G 8

J
J
aR/_ _/*‘K): 1 (D)6 "0AW)X+ 4
C *+L0/KK*L:K+ 1 M@N=?AO=NNI # 4 8

*+L(RKR6 1 # 4 8
5)6 1 P33I P33I Q33I P!3 4 8
*+L(RKR6 1 #! 4 8
RVLL+FLF: 1 P33I P33I 0AW)X+ 4 8

J $
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在日常生活中，我们被越来越

多的随意散发的广告所困扰，走在

大街上，总有人不问你是否愿意就

塞给你一张花花绿绿的广告，回到

家里，信箱和门框上也插满了乱七

八糟的印刷品，吃午饭的时候，还

有人挨家挨户赠送或推销所谓的

最新产品⋯⋯在现代市场竞争中，

各企业以不同形式向人们灌输和

倾倒广告垃圾。遍布全球、连接四

海的因特网也未能幸免，随着国内

各大城市逐渐开通国际互连网络

服务，少数“精明”的商家也迅速学

会了外国的网上推销高招——— 垃

圾邮件（ABCD）。

从 E( 年夏天开始，郑州的互

连网络用户不断收到一些所谓的

最新信息、招聘广告、征订启事，这

些垃圾邮件的炮制者还大言不惭

地在信中宣称“这不是垃圾邮件，

而是利用最新科技展开的营销手

段”。

对于街头乱发广告，大多数人

都知道这会影响市容、交通，家门

上长期无人清理的的广告甚至向

窃贼发出了此家无人的信号。那

么，什么是垃圾邮件（ABCD）？垃圾

邮件真的是高科技营销武器吗？垃

圾邮件对广大网络用户有哪些危

害呢？

垃圾邮件是某些个人或组织

为了商业盈利、政治目的、打击报

复等原因而在国际互联网上大量

散发的电子邮件。其特点是未经收

信人许可，将同一内容的电子邮件

同时发给网上无数电子信箱，达到

快速、广泛散发传播信息的目的；

或者将大量无意义的内容重复传

送到同一个电子信箱，以炸毁对方

信箱而达到打击报复的目的，此类

垃圾邮件又被称为“邮件炸弹“。

对于广大网络用户来说，垃圾

邮件的危害是非常巨大的，为了下

载大量的垃圾邮件，用户必须支付

更多的网络通信费用和花费更多

的 时 间 。 如

果 用 户 的 电

子 信 箱 充 斥

着 无 数 垃 圾

邮 件 ， 那 么

真 正 重 要 的

邮 件 将 无 法

投 递 而 退 回

发 信 人 ， 从

而使用户蒙受重大损失。为了处理

垃圾邮件，用户必须支付更多的通

信费用、雇用额外的人员、购买多

余的防范软件，垃圾邮件造成的危

害是巨大而深远的。

而对于垃圾邮件的炮制者来

说，由于互连网络的高科技支持，

散发垃圾邮件不必支付高额的设

计印刷邮递费用、不需雇用人力沿

街散发，甚至在瞬间即可将邮件传

遍全世界，（实

际 上 垃 圾 的 费

用 是 由 接 收 者

支付的）无论是

商 业 广 告 还 是

政治攻击，如此

“诱人”的大规模高速度信息传播

手段自然倍受青睐。目前，垃圾邮

件已经象快餐盒造成的白色污染

一样，成为互连网络上的数字化公

害。

由于国内的网络服务起步较

晚，大多数用户对此类垃圾邮件没

有足够的认识，甚至没有意识到这

是对自己的合法权益的损害，而网

络管理部门在管理和控制上存在

的滞后也给了垃圾邮件的散发者

以可乘之机。因此在网络上，这种

公害呈现愈演愈烈之势。

对于垃圾邮件，人们真的束手

无策了吗？各国现已开始认识到和

重视垃圾邮件的危害，并制定了相

关的条例加以限制和打击，美国已

有网络服务商将垃圾制造者推上

法庭的成功案例，法律法规是杜绝

网络公害的最为有效的宏观控制

手段；对于垃圾邮件，各网管机构

加强管理和监控是有力的技术措

施；个人和企业用户充

分认识其危害，加强自

我保护意识，如采用软

件自动删除、过滤垃圾

邮件，及时举报此类行

为，形成全网络社会群

防群治的大环境，是可

行的预防办法。正如打

开窗户，苍蝇和新鲜空

气会一同涌入一样，对于网络垃

圾，大可不必因噎废食。目前，国内

的垃圾邮件尚处于“初级阶段”，其

内容多是商业推销，对此类行为，

至少可以从违反《广告法》方面加

以制裁，顺藤摸瓜，按图索骥，不难

找出垃圾的制造者。

让我们共同拒绝数字化污染，

维护一个绿色的互连网络。

#
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现在许多朋友都连入了互联网络! "#$%&#%$ 网已经

成为电脑爱好者生活中必不可少的一部分。但是，在日

常应用中，经常会遇到一些令人头痛的事情。在此，本

人将自己的几招看家绝学拿出来与大家分享，希望能

给那些烦恼中的网虫一些帮助。

’( 电子邮件

看到这个标题，你可能会问：“电子邮件应用中会

有什么难题呢？”当然，像收发电子邮件、查看邮件之类

的活谁都会。在这里我要问个问题，你有没有收到过邮

件垃圾，有没有收到过大量的重复的电子邮件广告! 有

没有收到过“乱码”信件’ 要解决这些问题并不难，只要

您有了 ()*+,-.（我的法宝之一），一切都会变的十分简

单。现在，()*+,-. 的最新版本是 / 0 1（中文版），用它来

对付收发、查看电子邮件之类的事不在话下，我要说的

是他的几项特殊功能。

第一，是“远程邮箱管理”这个功能。他在工具栏下

面，打开以后会出现一个窗口，上面有五个按钮，分别

是“获取服务器邮件信息”、“将邮件标记为”、“在服务

器执行”、“查看邮件头”、“关闭”。先点击“获取服务器

邮件信息”，()*+,-. 便会将你的邮件服务器上的邮件

列表取回来（速度十分快），然后，您就可以在邮件列表

中将您不想要的电子邮件打上标记，再点击“将邮件标

记为”，将这些垃圾邮件标记为“删除”，问题便解决

了。这可比你花时间和金钱去下截这些垃圾方便节省

得多。

第二，是“邮箱助理”功能。好好利用这个功能能够

杜绝大量的电子邮件广告。它也在工具栏下面。第一

次打开是空的，要先“新建”。将电子邮件广告发布商的

2+,-. 地址填入“发件人”栏（可以通过右击邮件选择

“地址信息”获取 2+,-. 地址），点击“确定”便搞定了。

今后若 ()*+,-. 收到此类邮件广告便会自动将其转入

“废件箱”，方便无比。

第三，如果您收到带有乱码的电子邮件（如广东一

些站点发的邮件），()*+,-. 一般可以自己解决。若您

使用 34$.))5，选择“查看”一栏的“语言”一项，改为“简

体中文（67/81/）”。大多数乱码信件便可以恢复“庐山

真面目”。

另外说一句，由于 ()*+,-. / 0 9 7%$,/ 对带有附

件的电子邮件支持的不太好，所以强烈建议您使用

/: 1 版本。

)( #*+ 的使用

现在不少朋友都有了自己的主页，管理和维护主

页的方法最好是使用 ($; 方式。如果您要在两个站点

之间传送你的主页，有什么好方法呢？在这里，我要给

大 家 介 绍 一 种 新 型 的 ($; 工 具 <%,=>34$ ?4;%&($;
@.-%#$（以下简称 ?A$;）。

?A$; 的界面类似 B-#C)DE FG 的资源管理器，分为

左右两部分。每边还各有一行工具栏。它与其它 ($; 工

具所不同的是：它可以同时打开两个站点，并在他们之

间传送文件。比如说您在网易和湛江都申请了主页空

间，那么，您就可以直接将您在网易服务器上的文件传

送到湛江服务器上而不经过您的计算机。这样就大大

减少了上网时间，节省了开支。另外，?A$; 也可以向其

它 ($; 工具一样使用，只要右击窗口上方标签选择

“H%D”$“I)=,.”便可以加载本地硬盘，选择“H%D”$
“($;”加载其它 ($; 服务器。在 ?A$; 中，单击工具栏上

的 @)++,#C 按钮能够直 接输入 ($; 命令 （如 @BJ
等），使得 ($; 操作更加简单。

?A$; 包括了 @4$%($; 的全部功能，支持鼠标拖放，

是一个十分好用的 ($; 工具。

,( 断点续传

这里所说的不是指使用专用的续传软件进行断点

续传（如 6%$&-K>$），其实，"2 L 0 9 本身就支持断点续

传。但您在使用 "2 L 下截软件的时候，突然出现意外，

这时只要原来的下截窗口不关闭，再次执行同一下截

任务，"2 L 便可以在一个新窗口中接着原有的下截进

度进行下截。这时，便可以关闭原来的下截窗口了。需

要注意的是，两次下截保存的地址必须一致。

以上四点，切记切记。如需上述软件，可以到我的

网 页 去 找 。 M$+.： >$$;N O O %E)A$0 P%,>0 #%$ 或 网 站

>$$;N O O DDD0 =A,#0 =#0 #%$ 中《软件超市》栏目。如还有

不明之处，请 2+,-. 致 E.Q#%,E%0 #%$。祝广大网虫网上

愉快！ #
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如今在互连网上，为自己建造个人主页的人是越

来越多了；建造好了主页，不可避免的会遇到一个维

护的问题——— 一个一成不变，老是同一副面孔的主页

是不会有多少人看的（比如我的主页!"!#。由于我们建

造主页时，一般是在自己的硬盘上建立一个目录，所

有的内容就放在目录里，上载到主机中时，等于就是

上载此目录；所以更新内容时，我们一般是用 $%& 软

件将变更了内容的文件以及新添加的文件 ’&()*+
到服务器上，并覆盖掉旧文件。此方法虽然有效，但是

当你的主页更新内容较多，尤其是更新内容包含多个

子目录下的多个文件，一个一个的记住要更新的文件

名字，再一个一个的挑选出来进行上载就不胜其烦

了。近日觅得利器一把，名唤 ,-%()*+，解决此事易

如反掌。它自动对你本地目录（包含子目录）下的文件

和远程服务器上的目录和文件进行比较，然后自动对

需要更新的部分进行更新，省事省力，着实是我等懒

人之福!"!。
,-%()*+ 安装文件很小，仅仅 ./012，下载地址

为：

34456 7 7 8889: ;<=><: ;<4 7 ?@A<> 7 ;<4AB=CD<4E5: <F<
安装成功后自动生成程序组。

如果你的 ,-%()*+ 已经设置好了，那么你的使

用将非常简单：运行 ,-%()*+，然后选择要更新的主

页，点击“G),,-G%”连接主机，连接成功后点击

“G)H&*I-”自动比对，比对完毕后，就可以点击

“’&()*+”自动对主页需要更新的部分进行更新了

（它的更新过程会自动更新变化的文件，自动删去本

地目录中已经删去的文件，并自动上载本地目录新增

的文件 #。另外 ,-%()*+ 可以一次性批量对多个网

点进行更新（建立了多个 HJII)I 镜象节点的朋友可

以松口气了）。而最令我们这些懒懒的网虫们满意的，

则是 ,-%()*+ 可以通过设置，一切更新工作全可以

自动进行！

下面针对具体的使用需要的主要设置选项进行

说明：

% $45 D<4E56 这里就是你建立具体网点和本地目

录对应关系的地方，你可以给具体的连接取上一个名

字 K,@LM;=N<#，然后输入具体的 $%&
主机（比如 OOO: ,-*D-: ,-%#，端

口号（&)I%），以及登录时需要的用户

名 （’D-I,*H-）， 口 令

（&*DDO)I+），更新时需要的本地目

录名称（()G*(+JI-G%)IP）和远程

目录名称（I-H)%- +JI-G%)IP），

目 录 名 可 以 直 接 输 入 或 者 通 过

2I)OD- 按钮进行浏览选取。同时，

这里可以通过点击 *++ 按钮，,-O
按钮，+-(-%- 按钮等，对多个连接进行管理和编辑。

% D<44@;Q>6 关于具体传输文件和更新文件的各种

选项，你可以一一查看并选取。一共有 RR 个选项，同时

$%& 的超时时间也在此窗口右上角设置（比如 ./ 代表

./ 秒）。

% *E4B6 就是指定 ,-%()*+ 从运行开始，可以

自动完成的动作。如果你高兴，你可以设置它为全自

动：运行后自动登录并开始更新多个连接，连接上后自

动刷新本地和远程文件目录，然后自动比对目录并自

动根据需要对远程网站进行自动更新，更新完毕后自

动退出。

% OJ,S*%-：如果你是通过防火墙或者代理服

务器连接 J,%-I,-%，这里就需要你进行相应的设

置。

% $@A< $@A4<T>6 文件过滤器。这个对于更新主页是

十分有用的设置，我们知道提供存放主页服务的机器

大多是 ’,JU 系统，对大小写敏感，偏偏 OJ,VW 对大

小写是混合一气，所以你本地上浏览正常的主页，很可

能就因为文件名的大小写问题而导致上载后无法正常

观看！这里提供对文件名和目录名称进行过滤的功

能，可以统一更改为“全大写”、“全小写”，或者“不

变”。这里还是对默认传输文件的模式进行设置的地

方。

% DBE;C6 如果你把 ,-%()*+ 设置成了全自动，

那么这个声音功能对你来说就很有用了，它针对不同

的事件，可以让你设定使用不同的声音。这样你光凭

声音就可以判断 ,-%()*+ 在干什么了。

% D5<L@=A6 特殊设置，可以设置 ,-%()*+ 每次

干活都保留一个记录文件供你查看；同时这里还是设

置 ’,JU 文件属性，以及可选的附加 S-% 参数的地

方。

% ’><T 1<X>6 ,-%()*+ 是 个 共享 软件 D3=T<Y
8=T<Z 只可以免费更新主页 W/ 次；超过 W/ 次，你就需

要付费注册了。这里就是让你填入校验注册码的地

方。

)MZ (<4 [ > SB\ 再也不用为更新主页烦恼了！

耶！！！ #

!天津 许东
’()%*+,

!!! "#$%&’(



! " # $
!" #$!%&!! "#$%&’()*+ ,-$(.,(.()*

·!"·!"#$%&’( )*+ "##$ % &&

!北京 王惠勇

随着 !"#$%"$# 的普及，越来越多的朋友

在网上也建立了自己的“家”，你是否也想在

网上建立自己的“家园”呢？那么，在网上“安

家”都需要什么条件呢？具体如何实现呢？请

跟我来 &!’(&) !# ’)*%+$,- .。

第一步：上网

首先要做的事情是找一家“好”的 !/0
（因特网接入服务商）1 根据我的个人经验，

!/0 的选择很重要。那么怎样的 !/0 是“好”

的呢？主要用以下几个方面的数据做参考：

23 国际出口（越宽越好）

43 接入速率（越快越好）

53 中继线数量（越多越好）

63 用户数量（越少越好）

73 价格和计时方式（越便宜、灵活越好）

实际上，我们真正关心的是速度，如果某家 !/0 的

国际出口很宽、接入速率很高、中继线数量也很多，价

格也合适，是否就是“好”的 !/0 呢？那也不一定！还要

看用户数量。如果用户也很多，速度就并不一定快了。

选择 !/0 的最好方法就是“试”！下载同一站点（最

好是国外的）的文件，那家的速度最快就用那家的。当

然速度和“猫”、“鸡”、电话线路质量、上网时间以及软

件设置等因素都有关系。

第二步：申请信箱

想在网上“安家”，必需有一个电子信箱（8 9 :;<,）
用来和空间提供者进行联系，当你已经选择好了一家

理想的 !/0 后，一般 !/0 都会送你一个信箱，如果想拥

有多个信箱，就要去申请免费的信箱。网上提供免费

信箱的网站真是数不胜数，但申请信箱时一定要注

意，有的信箱是支持 0=05 的，有的只能到网页上取

信，而有的只能转信，如>24?3 @): 的。本人强烈推荐

使用 2A5 的免费信箱，因为她有 4B 大小，比一般 !/0
提供的一点都不小，而且支持 0=05 功能，收发信件都

很方便，而且申请过程全中文提示。唯一的缺点是你

必需先有一个以 3 @" 结尾的信箱。她的申请网址是

CCC3 2A53 "$#。
申请空间时，最好不要用你的主信箱（!/0 提供

的），这样一旦遭到攻击，对你不会造成太大的损失。

第三步：申请空间

现在你需要为你网上的“家”找一个落脚地了。目

前提供网上免费空间的网站也很多，本人不推荐使用

国内的，因为国内的网站经常会停止申请，甚至莫名

其妙就无法 DE0，包括人气很旺的很有名气的几家都

这样。而一般国外的站点在这一点上做的较好。推荐

到 CCC3 F)):3 @): 去申请，她将为你提供 22B 的空

间，和一个 8 9 :;<, 信箱，并且提供很多工具教你做网

页，甚至做 GG/、流言簿等，而且不要求在你自己的网

页上做广告。当然，天下没有白吃的晚餐，你会经常收

到他们的广告信件。

如果你对我推荐的信箱和空间不满意的话，在这

儿（H##IJ K K H*<L)"M3 L$;H3 "$#）你可以找到很多其他的

免费信箱、空间和其他资源。

第四步：制作主页

有了“地”就要盖“房子”，现在要开始做主页了。

这是网上安“家”中最难的一步，将来在我网上的“家”

中会有专门的文章来介绍。建议你先学一学 NEBO（超

文本）语言，否则很难做出好的主页。当然现在有很多

非常好的所见即所得的软件，可以帮助你做主页，甚至

无须你会 NEBO，如 P$#+@;I$ 中自带的网页编辑器。

想让你的家与众不同，建议先搜集大量图片并学

会以下软件（语言）：

23 0H)#)+H)I
43 NEBO
53 P$#+@;I$
63 Q;R;/@%<I#
73 Q;R;
如果你在这一步被卡住了，请和我联系，联系方式

见后。

第五步：上传文件

当你的主页做好以后，你就需要把你做的主页文

件、图片等放到网站上去，一般的网站都需要你使用

DE0 软件上传文件。DE0 软件很多，我比较喜欢使用

S/TDE0，也不见得比别的软件好用，只是个人习惯而

已。这个软件使用上很简单，需要设置的地方也不多，

如果你还是无法使用这一软件或上传文件有问题，请
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和我联系。

第六步：宣传

“家”安置好了，该请“客人”来做客了。那么怎样

请“客人”来呢？到搜索引擎中去注册呀！一般的搜索

引擎都有网站注册的主页，去按它的要求一步一步的

填写就可以了。这样别人就可以从搜索引擎中找到你

的“家”。

通过以上六步，我们就完成了网上“安家”的过

程。注意以上只适合个人，如果是企业上网“安家”，和

个人情况稍有不同。一般来讲，企业要申请自己的域

名，而且要租用空间，建立“虚拟主机”，可以免费得到

的就很少了。

对国内企业来讲，域名有两种，一种是国内域名，

也 叫 一 级 域 名 ， 以 ! "# 结 尾 ， 一 般 形 式 是

$$$! %&’(#)*+! "&*! "#；另一种是国际域名，也叫顶

级域名，一般形式为 $$$! %&’(#)*+! "&*，一般可以申

请以 ! "&*、! #+,、! &(- 结尾的这三种域名。域名申请费

用一般是国际域名：./00 元 1 两年；国内域名：/00 元 1
年。虚拟主机费用一般 200 元 1 月 32045，根据操作系

统是使用 6789 还是 7: 而有所不同，一般使用 6789
系统的要贵一些，但 ;<=7 机的可能也少一些。

以上简单介绍了网上“安家”的步骤，如果你在“安

家”的过程中有什么问题，可以和我联系，如果你还没

上网，> ? *)@AB CDEFG0FH.DE! "&*I 最后，欢迎你参观

我的家：J,,KB 1 1 J’@%&#-! %+)J! #+,。 #

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

站点站点：：!"#$ %&’(")8#L% M)"@#-（（印第安纳波利斯赛车印第安纳波利斯赛车））

网址网址：：!""#J,,K：：! ! """# $%&’()*$%+,-)+.-# */0 !1 1 $$$! @#L%()"@#-A+)-’+! "&* 1
简介简介：：如果你是一个如果你是一个 !"#$8#L% 赛车迷赛车迷，，访问访问 !"#$+N 站点好了站点好了，，

在网上你可以找到有关在网上你可以找到有关汽车、汽车史及所有 8#L% 比赛

（包括 8#L@)#)K&A@O /00）的信息。

站点：4&,&("%"A+ <#A@#+ 4)-)P@#+（摩托车在线杂志）

网址：J,,K：1 1 $$$! *&,&("%"A+! "&* 1 *&,&("%"A+! J,*A
简介：这个摩托车杂志很特别，值得一看。它很有特

点：新闻故事，影象和照片，虚拟博物馆，美国赛事数据

库，明年赛事预览等。

站点：Q&’( ? $J++A ;(@R+ S+J@"A+O（四轮驱动汽车）

网址：J,,K：1 1 $$$! &TT ? (&)L! "&*
简 介 ： 让 我 们 来 分 享 这 些 车 ， 像 UJ+(&V+OO，7+$
:)J&+O，>WKA&(+(O，X++KO 等。

站点：Y@L+")(O（挎斗摩托）

网址：J,,K：1 1 $$$! O@L+")(! "&*
简介：也许你还没见过挎摩托吧，那快上网看一看，它

可真是够棒的。

好了，当你对赛车失去兴趣时，不妨链接电子太空

项目，它一定会使你感兴趣的。

站点：UJ)AA+#-+(（挑战者）

网址：J,,K：1 1 $$$! VO"! #)O)! -&R 1 OJ’,,A+ 1 *@OO@&#O 1 /. ? A 1
J,,K：1 1 $$$! VO"! #)O)! -&R 1 OJ’,,A+ 1 *@OO@&#O 1 /. ? A 1
*@OO@&# ? /. ? A! J,*A

简介：.ZCE 年 . 月 DC 日挑战者号在升空 E2 秒后爆

炸。有关那次不幸的信息，你可以在 7[Y[ 的站点上

看到。其中包括这次特殊飞行的官方技术资料，起飞

和爆炸的一段录像。

站点：\’#)( ]J&,&-()KJO（月亮的照片）

网址：J,,K：1 1 $$$! #+,)WO! "&* 1 ^ *J*%+(O 1 *&&#! ,#! J,*A
简介：在多云的夜晚，看不到星星和月亮，这时你只能

到 8#,+(#+, 上看月亮了。倒上一杯热茶，把自己裹在毛

毯里，缩在计算机前，那儿有许多绚烂的图像，让多云

的夜空变得更美。

站点：]A)#+,)(% 7+N’A)+ _)AA+(%（行星和星云图库）

网址：J,,K：1 1 $$$! &P+*)@A! "&*! )’ 1 ^ *J&(# 1 K#+N! J,*A
简介：请在星云图库中找出多彩美丽的星云图片，它们

也许比真实的星云还要漂亮。

站点：YJ’,,A+ Y#)KOJ&,O（太空快照）

网址：J,,KB 1 1 P+N’! ’&(+-&#! +L’ 1 +)(,J! J,*A
简介：这儿有许多照片，例如：圣·海伦山、阿拉斯加洲

科罗拉多大峡谷等等，它们都是在不同的太空行动中

拍摄的。

站点：‘@O,&(% &T YK)"+ >WKA&(),@&#（宇宙探索的历史）

网址：J,,K：1 1 N)#-! A)#A! -&R 1 O&A)(O%O 1 J@O,&(%! J,*
简介：人类从何时开使探索宇宙的奥秘？有哪些重大

的发现？在这里你都可以找到答案。
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下面介绍 " 种方法：

方法 #：在 $%&’()* + 中，$%&’( 子目

录 下 有 一 个 大 字 打 印 程 序 ,-./
01-23* 343，运行后出现一个非常友好的界面，只要

你给出任意的字长和字宽就可以打印任意大小的字，

最大可以打印出 5+ 平方米的大字。$%&’()* + 典型安

装通常只带四种基本字库，即宋、仿宋、黑与楷。你只要

买 到 6’- $%&’( 的 曲 线 字 库 ， 装 入 $%&’( 下 的

6’7.( 子目录，就可以一目了然地选择各种各样的字

体。可以打成空心字，然后用吹塑纸剪成各种各样颜色

的字。$%&’(8* + 或 $%&’(9* + 用户没有直观的界

面，但可用命令去打印大字。其命令格式如下：,-./
01-%3〈字符〉〈字体号〉〈字宽〉〈字高〉〈纸宽〉〈纸高〉#
或 +，其中 # 为空心字，+ 为实心字。

方法 5：在 :’-&;) 中打开一个新文档，然后在

页面设置中设置纸张大小，纸张长宽最大可设置成

88* <)%=，只要所需大字不超过这个宽度。你同样可

以利用 6’- :>7&’:;8 的大量精美字库打印出大

字。在一个新文档下输入字后，选好字体，在字号流动

条中一般只能最大选 )5 磅的字，但这不等于说最大只

能打印 )5 磅的字。你可以在字号选择框内填上 #5++
磅甚至更大的字体大小，缩小显示比例你可以看到大

字的外貌并调整，预览及打印。

方法 "：在 :,(;) 中打开一个新文档，打开插入

菜单，选择图形 ? 单行文字，然后输入汉字。单击右键 ?
对象属性，在字号效果栏选择自动，在字体选择框选择

你需要的字体，关闭对象属性。在主菜单文字下选择修

饰 ? 空心。同方法 5 一样在页面设置中设置纸张大小，

最大也是 88* <)%=，缩小显示比例，用鼠标拖动单行

文字外框，使

字 拖 到 你 需

要 的 大 小 。

字 的 实 际 尺

寸 可 通 过 标

尺很容易地看出来。 @@A BC A

"DEFGH B<9 &45 C <+IJ/!KLMNOP
GQ >&3 R/2STUVWXYZ!G[\]^O/
_‘ :DE;8)Gab/2STUVWcNF >&3Rd
Z/:DE;8efghUVi_‘jklmn/eo &’(
9* 55pqMghUVr/qsotuvwx

在 :DE;8 中，有对硬件的自动检测功

能，所以它可以自动识别出光驱在哪一个

>&3 口上，而在 &’( 中，与光驱的连接是通

过手工设置或手工安装的，当你换了 >&3 口时，&’(
中配置文件仍是老的配置，自然就找不到光驱了。你可

以在 &’( 9* 55 下重新安装一下光驱的驱动程序，或

者参考一下光驱的帮助文件，看一下有无参数的设

置。 yAz {|}

#~ %,$$%!"# "++=FGfO/$%P 9B=H
(&-1= ,%#++&’FIJ/o()*’+kl,-
n./0k1’F’!23q4)rx

我想情况正好相反，正是因存取速度

快而应该使用高速缓存。首先，高速缓存有

几种，（#）在 %,$ 内部，用于提高 %,$ 的工

作效率和进行系统流水线式操作，越快的 %,$ 需要越

大。（5）用内存做硬盘的缓存，如 IJKLMNLO 等，硬盘的速

度虽在提高，可总赶不上内存和 %,$ 速度的提高，所

以此缓存更是必不可少，在 :DE;8 ? ;< 中，干脆就把缓

存做到了系统中。（"）主板上有缓存，用以调节 %,$ 与

内存间的速度差，这是一种水涨船高的事情，内存和

%,$ 速度均提高，可速度差仍存在，而且仍差很多，所

以主板上的缓存也对提高整机性能有重要作用。

yAz 35}

$6789 PJQI IRMST SMDUDMV j/:;O<= 3EMRL
,KIIWQLNX/eo7>?rR@/7AtuBCx

这个问题以前本刊曾多有介绍，可来信

询问的朋友仍然不断，这里再就主要方法介

绍如下：

（#）你可先试一下通用口令，如 1=> H>’( 的通

!"#$%&’()
微星产品技术支持： @+#+A958)#5);
艾崴产品技术支持： @+#+A958)##;<
梅捷产品技术支持： @+#+A958#++<;
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用口令是“!"#”，!$%&’ (#%) 的通用口令比较多，

可 能 会 有 “!$%&’”， “*++,”， “)-./”，

“$!012#&3”。你均可以尝试一下，输入时请注意大

小写。

（4）如果你的机器可以从软驱 ! 盘启动，那么找

一个 ’%) 启动盘，里面拷入 ’%) 下的 56789: 6.6 用此

盘启动后，键入 56789 回车，然后输入：

; <=> 4?
; <=? 4>
; @

注意 =>，4? 和 =?，4> 间有空格，每行最后有回车

换行。然后，重新启动机器。

（A）如以上方法都行不通，那唯一的办法就是打

开机箱，找到主板上电源的跳线（参考主板说明书），然

后放电即可，当然也可直接找到电池将其正负极短接

一下。 yAz DE}

!23FG $B) +=FHIJKL $B)+=&C
由于 ’%) 版的 $B) 及 $<D5 中的表格

是以字符方式生成的，而 $B)+= 中的表格

是以对象方式生成的，故在读入表格时会错

位，用户可参考 EF@: GHI 文件，以粘贴的方式读入表

格。具体操作如下：

将 $<D5 中的表格转到 $B) += 中的方法如下：

?: 在 $<D5 中选中整个表格，选择“编辑 J 复制”命

令将表格中的文字复制到剪裁板中。

4: 在 $B) += 中创建一个与 $<D5 中的表格行列

数相同的空表。

A: 将第一个表元设置为当前

编辑状态，选择“编辑 J 粘贴”命令将

剪裁板中的文字复制到表格中。

将以前版本的 $B) 中规则的

表格转到 $B) += 中的方法如下：

?: 将以前版本的 $B) 文件读

到 $B) += 中。

4: 将整个表格标记成块，复制

到剪裁板中。

A: 创建一个与原表格行列数

相同的空表。

K: 将第一个表元设置为当前编辑状态，选择“编

辑 J 粘贴”命令将剪裁板中的文字复制到表格中。

"/4 $B)+=j/#Mu89qNO\PQRPQS
?TUVWx

?: 在 $B)+= 中针式、喷墨打印机是没

有份数的输出，因为此类打印机本身不带存

储芯片，激光打印机就有多份的输出。在即

将推出的 $B)+L A4 位版中将实现任何一种打印机都

可实现多份输出。

4: 最早的 $B)+= 在 $MN5<GIA: O 是不能正常输

出反片；后期的 $B)+= 则可。

A: 如果在 *B 激光打印机上不能输出反片、黑底

白字、单行文字中的反白字或条形码，则需要将打印机

驱动程序改为 *BKB，并对打印机作如下设置（此项说

明在 EF@: GHI 中有说明 P：
Q? P在 $MN5<GI 的“控制面板”的“打印机”项中选

择所用型号的打印机，打开其设置对话框。

Q4 P 在字体项的属性中选择“将 1D861-H6 字体作

为图形打印”选项。

QA P 在图形项的属性中设置“按光栅图形输出”而

不是“按矢量图形输出”。

在打印反白字时必须选择字体为 1D861-H6 字体，

即字体名前带有 11 字样。

如果不作上述的特殊输出，应及时将上述的设置

还原。

#XYZ[\0:;F]^"P_‘abcd/o
efgCF77hF:;]^"\L LR*/i/:;N
jk:0123lmC

屏幕刷新率指屏幕图象每秒重写的次

数，太小时您会感到屏幕画面有不连续的闪

烁感，刷新率越低闪烁也就越厉害。实践表

明，长期观看这样的屏幕眼晴容易疲劳，容易受到伤

害；刷新率高，图象稳定自然对眼晴有好处。

那么屏幕刷新率多大可以满足一般要求呢C
大量实验表明对大部分人，大约 => S =R*/ 一般

可以满足要求，判断方法是用眼盯着屏幕

边上的某一目标，然后用余光观察屏幕，

如无明显的闪烁感即认为达到要求。否则

容易引起眼睛疲劳，你可考虑将其调高，

当然需要显卡与显示器的支持。如果你使

用的是高性能的显示卡，自然你应安装相

应的驱动程序，以使其完全发挥其功能。

同时还需要显示器的支持，性能越好的显

示器支持的屏幕刷新率也越高。有些显卡

的调整屏幕刷新率软件比较周到，会提供

试用与恢复的机会，如设置后正常工作，

你通过问话框确认即可，否则一小段时间

后会自动恢复原设置。

如你不小心调高屏幕刷新率，并由于您的显示器

不支持而出现黑屏，可用下法调回：

Q? P如使用 $MN5<GIAT . 则请在 ’%) 下执行 $MNU
5<GI 目录中的 )6V8H 将 ’MIHWF- 项改回 X2! 方式，再

启动 $MN5<GI 用相应软件重新设置显示参数。

Q4 P如使用 $MN5<GI+R Y GMN5<GI+L 启动时，按 EL
然后选择进入安全模式重设显示参数。

当然如方便，换一台高性能显示器再正常重设参

数，再换回原显示器也是可以的。 QAz n8 P

) * + , - ! "#$%&’()*+),- *.$/0*/0/1+
!"#$%&’ (’) (’#*"+!

#$$% & ’’
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流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !""# 年 !$ 月 %# 日采价

种类 规 格 价格 &元 ’
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!!栏目主持 臧捷栏目主持 臧捷

!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()

降价的确是好消息，想来各位已经等了很久了吧！

近期市场终于出现了大幅降势，这使得 ()* 市场骤然升温。市场

里一片繁忙景象。选件攒机，一个个忙得不亦乐乎。是啊！机会总是垂

青有准备的人，近期常趴市场的朋友肯定有所收获。尤其是准备装 +!
的朋友，现在更是不可多得的大好时期。),-./ +!0+1 价格大幅度下

调，其中尤以高档 +!为甚。+!2$$、+!34$ 下调了近 2$$ 元，现在的价

格分别是 35$$ 元、%4$$ 元。而 +!3$$ 也快要跌破 %$$$ 元大关了。太

爽了！还有那个叫什么赛扬 6 3$$ 的 0+1，!7$$ 元还有谁要？现在只

要 !2$$ 元便可“降服”这厮。近期 ),-./ 赛扬系列的 0+1 购买力强劲，

价格稍有上扬。不过，赛扬必定是定位在低端市场的产品，现在 #$$ 元

也能拿下。在高档 +!降价的带动之下，低频 +!的降价便已在预料之

中了。虽然降价幅度不大，但仅就 0+1 一项便可以为你省下个百十

元。这还只是表层的东西，其它芯片厂家会对 ),-./ 的降价视而不见

吗？恐怕不会！况且现在围绕 +!的还有一层诱人的东西，那就是基于

与 ),-./ 89 芯片组同级的 :)6 6;<//< +=<、6/> 6/?@@>, +=<!以及 A>A
45$$ 芯片组的 A/<-! 主板开始陆续上市，这些主板在性能上与基于

89 的板子相仿，但价格更具竞争力，这在一定程度上拉近了 A/<-! 与

A<BC.-7 两种体系的价格差。至于结果嘛，恐怕各位早已心知肚明了。

一度平淡的显卡市场终于因为新品的介入开始活跃起来。基于

D>E? FGF、A3 A?E?H. 3(、I%$$、:<<@<< 8?,JK.. 的新一代显示芯片的

新品终于都到齐了。这次创新公司可是出尽了风头，不仅有 6I+ 接

口，!5L8 AID6L 显存的 D>E? FGFM 而且还有 +0) 接口，!5L8 显存

的 :<<@<< 8?,J..。这些可是电脑游戏迷们期待已久的好东西。I%$$
也因为升级活动而搞得火热。不过，新品毕竟是新品，价格也比较昂

贵。而且卖家好象都不愿低头，统统把价位定在 !7$$ 元。这不是干让

人着急吗？相比之下最新的 A3 A?E?H. 3( 便宜得多，但性能与前者不

在同一数量级上，而且目前只有耕宇一家有货，6I+ 接口，#L 显存，售

价在 #$$ 元左右。就搭配而言，对于 AN;.= 7 平台，:<<@<< 8?,JK.. 是

一个不错的选择，因为它针对 O5 P % 的 3( GQR！进行了专门的优化

处理，而且它对 0+1 的依赖程度远比 D>E? FGF 和 :<<@<<% 要低。而

对于 +!%555 以上级别的 0+1 D>E? FGF 和 :<<@<<% 将会是你的绝妙

之选。提到 :<<@<<%M 好戏可来了！随着 3@ST 公司宣布下调 :<<@<<% 芯

片的价格，市场迅速作出了反应，#L8 的 (>?U<,@ L<,J-.= 3( !降到

了 !2$$，如果单从游戏方面考虑，它可比任何一款新品显示卡都来得

实际。还有 :<<@<<，价格也非同昨日而语，现在中凌的 :<<@<< 只要

25$ 元便可搞定，你还犹豫吗！

其它配件方面总的来说走势平稳，价格调整也没有超出可以容

忍的范围。而且总的来说还是略有下降，新品并不多见，只有硬盘圈里

的昆腾出了火球 7 代、L?T-<= 出了单碟容量达 2V 3I8 的大容量硬

盘。不过，口碑还没有出来。喜欢尝新的朋友不妨多看两眼！ "

美格 9W4$$F !4X %#"$
美格 9W43$ !4X !7#$
飞利浦 !$7I !7X %"$$
飞利浦 !$46 !4X !#$$
三星 7$$8 !7X 2!$$
三星 4$$8 !4X !7$$

I:0 335 &外 ’ 25$
贺氏 6335 &外 ’ 7!$
贺氏 645 "3$
1AD A+335 &白 ’ #!$
1AD A+45O&白 ’带语音 !$$$
花王 45O&带语音 ’ 52$

主

板

类

)
012345

)
6047

.
-
*

+!2$$ &散 ’ 35$$
+!34$ &散 ’ %4$$
+!333 &散 ’ %!$$
+!3$$ &散 ’ %$$$
+!%55 &散 ’ !"4$
),-./ 原包盒装赛扬 3$$ #"$
),-./ 赛扬 6 3$$ !2$$
6L( O5 P % Y 3$$ &散 ’ "4$
)8L +D 3$$L9 53$
0Z=>T L!3$$ 54$
)(F R>,0K>; %$$ 3#$

梅捷 L:+3 7$$
精英 +4A( P 8 [ &L:+3’ #!$
微星 4!5" &6\>: ’ 7#$
大众 4$3 [ &L:+3’ 73$
磐英 L:+3 P ]&!L8 缓存 ’ #$$
梅捷 586 [ &89’ !!4$
升技 8^5 !$#$
华硕 +%8 !%7$
联想 _()&89’ !$4$
技嘉 890 !!4$
精英 3( :>J><, &D>E?!%#’ 5!$
华硕 :3$$$ &D>E?!%# 带视频 ’ 5#$
耕宇 A3 A?E?H. 3( &#L8’ #$$
创新 D>E? FGF &!5L8’ !7$$
LI6 I%$$&#L8’ !7$$
联想 _() 6U?‘>,H P ! &>72$’ 42$
创新 :<<@<< 8?,JK.. &!5L8’ !5#$
创新 :<<@<<! &!5L8’ !5#$
中凌 :<<@<< 25$
中凌 :<<@<<%&!%L8’ !2$$
F=>@.,- "5#4&!L8’ !7$
金鹰 "5#4 !2$

华硕 329 2#$
创新 %29 24$
三星 %29 25$
AQG* %29 24$
\I %29 2#$
!5L8 ](Q !4$
!5L8 A(D6L !4$
3%L8 A(D6L 3$4
52L8 A(D6L 5#$
52L8 A(D6L P 7 +0 P !$$ 7%$
三星 3V %I8 !!4$
三星 2V 3I8 !%#$
昆腾火球 4 代 2a 3I8 !24$
昆腾火球 5 代 4a !I8 !42$
)8L 5a 2I8 !45$
希捷 巴厘 5V 4I8 !4#$

!
,
.

显

卡

类

显
示
器
类



! " # $

·!!·

!"#$% &"’()*+,! ! "#$%&’#$()*+, -.$/0-/0/*+

"##$ % &&
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!北京 一丁

排名 信息管理软件 排名 办公事务处理

! 速达 "### ! $%&’()
" “管家婆”*%& ’%+ " 写作之星 $’+(,
- “管家婆”*%& $./ - 金山 $0+()
1 中国商人 (, 1 汉王听写系统

2 用友工资管理 2 %345667(,
8 安易进销存 8 99:’
) 打天下 ) (, 王码

, 明星进销存 , 摩托罗拉慧笔

( 通用人事管理 ( 自然码输入法 8; #<
!# 协力商霸基础版 !# %**.9: ()

排名 游戏娱乐软件 排名 实用工具软件

! 皇朝霸业 ! =>-##
" 风云 ?含书 @ " 金山词霸!
- 铁甲风暴 - 瑞星杀毒软件

1 沙丘 "### 1 =.AA(, 认证版

2 连邦娱乐套装 2 东方快车

8 极品飞车 - 8 实用工具快车

) 盟军敢死队 ) 即时汉化专家 (,
, 千典游戏龙 , >&> 套装

( 大富翁 1 ( 超级解霸 2; #
!# 仙剑奇侠 (2 版 !# 碟中碟

-../ 年 -0 月 -1 统计结果

排名 教育学习软件

! 翰林汇多媒体教程

" 随心所欲说英语

- 开天辟地 ?增强版 @
1 畅通无阻

2 万事无忧 ?增强版 @

排名 教育学习软件

8 树人 (, 套装

) 着迷 (##
, 即学即会 $./(,
( 即学即会 %**.9:()
!# 听霸

十月的风，已含着浓浓的秋意，枫叶已经披上了

火红的面纱，太阳再也不那么刺眼，它把柔和的阳光

散向了大地的每一个角落。秋高气爽，人们甩掉了夏

季的烦躁，软件市场也在这初秋的季节开始收获。

操作系统平台类软件 $./(, 中文版和 $./(, 升

级版摆出了无人可挡的架势，仍然排在了前两名，

&BCD$BE、中文之星、F9’%+ G $./ 都是些老面孔，剩

下的也就只有 $BEH6IJ /K 和双桥了，平台类软件越

来越少，甚至连十个排行榜的位置都排不满，而其中

又有三个是微软的产品，这其中意味着什么呢？

办公事务处理类软件中竞争激烈，$0+ 要出新

版本的风声，可能已影响到了在排行榜上连续保持第

一的地位；$%&’() 此时乘势拿出的升级版，也有些

趁热打铁的味道；写作之星据悉也要出新版本，只是

还不知时间。值得一提的是 %345667(, 销量越来越大，

这是不是意味着网络应用开始大面积普及了呢？

游戏娱乐类软件最热门的是“皇朝霸业”，这款游

戏是少有的建筑经营类软件；“风云”在掀起了游戏市

场的风云之后，一直保持着很好的销售业绩，“铁甲风

暴”自然是玩家们衷爱的一款游戏；“沙丘 "###”全新

上市，经典游戏让玩家们可以通通快快地撕杀一番；

“大富翁 1”有着坚实的用户基础，喜爱这款游戏的人

也不在少数。

教育学习类软件以“翰林汇多媒体教程”高居榜

首，在强大的广告和众多的品种中，消费者第一次感

觉到挑选教育软件的快乐；英语学习类软件是近期一

段时期的热门产品，“随心所欲说英语”、“着迷 (##”、

“听霸”等都是其中的佼佼者，当然还有更多种类的产

品供随时挑选；“开天辟地”、“万事无忧”、“畅通无阻”

已结成了一个强大的教育软件阵容；即学即会系列也

有着不菲的销量。

电子图书光盘类中以各媒体的光盘最为畅销，其

次当然就是各厂商替消费者挑了又挑、选了又选的各

种集大成的产品；其中“个人电脑典藏”和“家佳电脑

文摘”最为抢手，“电影风暴”以独特的方式吸引着消

费者的注意，而“屏幕保护程序大全”似乎是应当人手

一份的软件，家居要装修，电脑也要

“装修”，而这套软件正是专业的“装修

队”。

实用工具软件类中最为突出的就

是“金山词霸 ...”，新颖的发布形式由

零点乐队和金山词霸的形象代表白雪

助阵，吸引了近数千人驻足，高科技产

品采用了消费类产品的推广方式，这

在国内软件市场上还是第一次。杀毒

软件借 着 9.L 病 毒的入 侵而 杀作一

团，瑞星开始挑战 =>-##，=.AA 的新

版也与众不同，>&> 注重网络防护，新一轮的竞争已

演化到了白热化的局面。“东方快车”近期永远压着“即

时汉化专家”一头，我们从这两个产品双双在排行榜中

频频露面，就知道屏幕汉化软件在消费者心目中的地

位。视频播放软件市场似乎无人竞争，只有“超级解霸”

孤独的身影；“碟中碟”以套装的形式出现在工具类市

场上，其中套装的八种实用工具均为畅销产品，应当说

是一个不错的选择。

通观十月 09 软件市场，可以发现几个现象，其一

是新产品、新版本开始大量出现；其二是竞争加剧，其

中尤以反病毒软件和商务管理软件为甚；其三是销量

逐步放大，市场复苏趋势明显。 "
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艾崴 -!.// 主板

!"#$%& ’ ( 支 持 )**+,-
外频 .；具 ++/ 功能之

微处理器；支持两个 012
&34 5+677 通 道 ； 7 根

)89 线的 5:++ 插槽；支

持 ;<)** 规 格 !5=6+，

最 大 可 至 ’89+>；6?/
尺寸规格 7*@/)9*AA

艾崴 &).// 主板

:B&%1 CC*>/ 晶片组，支持 )**+,- 和 6D;，

双 01&34 EFG% !<!: 介 面 ， 功 能 与 6,6
7HC*0E 等级；单 ;%B&FIA :: 处理器，支持

))J+,- 系统外频；提供 =6:5K"3& !插槽，

可升级 =6:5 功能，支持 6=L M ))7*<6 和

6=L M ))7*!6 =6:5 卡 C 根 )89 线 的

5:++ 插槽；支持 ;<)** 规格 !5=6+，最

大可至 )D>；6?/ 尺寸规格 7*@/JC@AA

) 根 6D; 插槽，C 根 ;<: 插槽，7 根 :!6 插槽；

说明：选择同一厂牌的主板可以排除因制造工艺的差别而对结果产生

影响。大家可能发现了，;:: 用的是带 !<!: 接口的主板。这也好，我们

还可以顺道看看 !<!: 的表现。

)012345 架构搭配

主板：艾崴 /6)** (采用 6N: 614GGFB O 芯片 .
<;0：6+5 P8 J77
硬盘：!%4Q4&% CR 7D>
内存：:SF11（艾崴）;<)** 7J+ /J
显卡：6?: 75 =6DT ;=L 6D; 视讯绘图加速卡

光驱：;,:N:;! JC/
安装中文 E:U5LE! H9 时间：JH（ V W M ）) 分钟

拷贝 )J)+> 大小的文件的时间 从光驱到硬盘：

C 分 )9 秒

从硬盘到硬盘：) 分 C@ 秒

)604. 架构搭配

主板：艾崴 >!)**。集成双 01&34 EFG% !<!:。
<;0：:B&%1 ;%B&FIA :: J77
硬盘：!%4Q4&% (01&34 EFG% !<!: . CR @D>
内存：:SF11（艾崴）;<)** 7J+ /J
显卡：6?: 75 =6DT ;=L 6D; 视讯绘图加速卡

光驱：;,:N:;! JC/
安装中文 E:U5LE! H9 时间：J9（ V W M ）) 分钟

拷贝 )J)+> 大小的文件的时间 从光驱到硬盘：

7 分 J@ 秒

从硬盘到硬盘：) 分 J* 秒

!北京 孔德锁

大家都非常清楚地知道：主板在整个计算机系统中

扮演着举足轻重的角色。可以说，主板的类型和档次决

定着整个计算机系统的类型和档次，主板的性能影响着

整个计算机系统的性能。)HH9 年 C 月 )8 日，:B&%1 宣布，

其后续产品将不再使用 !"#$%&’ 架构，而全部转向 !1"&)
架构。主板世界从此分裂为两大阵营——— !"#$%&’ 和

!1"&)。

以 6+5、<X3FY、:5? 为代表的处理器生产商和以

O:6、!F!、61F 为代表的芯片组生产商组成联盟，联合众

多主板生产厂商，意图与芯片巨人 :B&%1 一决高低。

低价 ;< 的兴起为 !"#$%&’ 带来了新的市场机会。

在这一回合上，:B&%1 被对手打了一个措手不及。!1"&) 的

战 略 大 转 移 为 对 手 留 下 了 一 个 市 场 的 真 空 。 于 是 ，

!"#$%&’ 迅速占领了市场并站稳了脚跟。对于用户来讲，

标准的分裂不是什么好事，它有悖于 ;< 机开放的精

神；另一方面，对于众多的主板生产商来说，这也不是一

个好消息，因为他们必须面对这两个阵营，必须面对选

择的风 险。 大多 数厂 商脚 踏两 只船 ：即 不愿 意放 弃

!"#$%&’ 市场，也不敢随着 :B&%1 扬长而去，尽管这样做

显得有些不够专注。

P8 推出大概两个月后，;%B&FIA!的 <;0 诞生了，

使用 !1"&) 接口的 ;%B&FIA!性能超群，再加上 :B&%1 的大

力宣传，;%B&FIA!几乎完全占据

了整个高档市场。随后，:B&%1 推出

了 CC*N/ 芯片组 ，N/ 支 持当 时

最先进的技术，包括 6D; 和高级

的 6<;: 电源管理特性。这个时

候，;%B&FIA!已经开始降价，主板

市场由此变成了低档主板市场由

非 :B&%1 芯片组厂商包办，而高档

主板市场则完全由 :B&%1 的 N/ 芯

片组包办的局面。;%B&FIA!的价格下降，威胁着 !"#$%&’
的市场。于是，几家 !"#$%&’ 市场的主要支持者决定还

击。不久，6D; 就在 !"#$%&’ 主板芯片组上出现，具有雄

厚实力的台湾芯片组生产厂家 6NF 公司推出了 614GGFB
O 芯片组，支持 6D; 这一特性把很多人都留在了 !"#$2
%&’ 这一阵营上。紧接着，6NF 公司又推出的 614GGFB O
芯片组，这是一块真正支持 )**+,- 外频的 !"#$%&’ 芯

片组。6NF 公司的 614GGFB O 使得主板可以最大支持

J+> 二级缓存，并为 P8 <;0 和 6D; 做了完全的优化，

使其性能与同级的 ;%B&FIA!系统不相上下。在这时候，

:B&%1 推出了功能强大的 )**+,- ;%B&FIA!主板芯片组

CC*>/，这种芯片组最大的特色就是支持 )**+,- 的

Z!>（前端总线时钟频率）。为此，6NF、O:6 和 !F! 纷纷推

出了与 >/ 芯片组兼容的 614GGFB ;=L!、6K"11" ;3" 芯

片组和 !F!@8**。614GGFB ;=L!作为 >/ 芯片组的兼容

芯片，价格比 >/ 便宜，而在性能上则大致相仿。你方唱

罢我登场，<;0、芯片组、主板⋯⋯将众多厂商引向了无

休止的竞争之中。是 !1"&) 还是 !"#$%&’？竞争再次让消

费者陷入了迷茫之中。一方是综合的高性能、一方是优

良的性价比。从目前的情况来看，一块普通的 ;!J88 V
>/ 主板的价格大概在 7*** 元左右，而 6+5 P8 M J
7** V !"#$%&’ 主板价格在 )9** 元左右，而他们的性能

确在伯仲之间。但 !1"&) 架构的优势在于 :B&%1 强大的技

术实力和广泛的影响力的支持，:B&%1 仍然是目前功能最

为强大的 <;0 提供者。正所谓罗卜青菜各有所爱，市场

为我们提供了全面选择的机会。

就我看来，!"#$%&’ 主板仍然充满了希望。 笔者在

攒机的过程中还曾经选用过一块 !"#$%&’ V 6D; 的主板

和一块 CC*>/ 芯片 V 01&34 EFG% !<!: 接口的主板进行

过一次简单的小实验。

从以上的比较来看，!"#$%&’ 与 !1"&) 的性能相差甚

微，但是从中我们任何一个普通消费者都能看出其中隐

藏的 另一 层诱 人的 东西 ，那 就是 用于 普通 老百 姓 的

!"#$%&’ 平台的高性价比。然而，这种测试只是在 E:U2
5LE! H9 这么一个大众平台进行的，非常明显的东西

就是：如果用于 E:U5LE! U? 和 0U:/ 等多用户系

统，有关 =6:5 磁盘阵列的支持和超大容量数据的传输

以及在 75 动画和影像处理上的比较和测试，结果将会

大相径庭。 "
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芯片 结果数值

!"#$% &!’ (((&)* 处理器 ++, +-

!./.#01 (22&)* 处理器 34

!./.#01 (((&)* 处理器 ++, 5-

6789:+ 好 好 一般 很好

恐龙猎人 好 好 好 很好

;<!=&;<> 一般 一般 一般 好

7<?:8@ 一般 一般 一般 好

极品飞车 一般 一般 一般 很好

!"#$% &! ((( !./.#01 (22 A!(22!./.#01 (((
游戏 表现

芯片 B&)* C

!"#$% &!处理器是 !"#$% 专门针对 &&D 技术推

出的 !A7，芯片上的 4E9F 缓存，增强的内存管理单元

以及结构上其他先进的设计使得 !"#$% &!对于多媒

体功能的表现出色。!"#$% &!处理器基于以前的 4%G4
&D 处理器的内核，但它比 4%G4&D 的主频更快，它使

用 %G5 指令集，拥有两条独立的通道能够同时运行多

条指令。它内置了 4E9F 的 @3 HIHJ.，拥有两级 K@F，

具有内存监控等管理功能，能够对 L&; 代码和 L&; 数

据进行缓冲。!"#$% &!处理器拥有 4EF$M 的内部数据

总线，(+F$M 的通道地址总线，它的浮点运算单元具有

G2%4EN$M 的接口，使用并行执行方式。!"#$% &!处理器

使用两种电压模式，内核使用 +, OP，; Q = 使用 (, (P。

下面我们具体作一个测试，看看 !"#$% &!处理器

的性能到底怎么样。在与 !"#$% &!处理器同档次入门

级的芯片中 H./.#01 赛扬与其价格相近，我们就二者的

性能加以比较。

测试机型：

!"#$% &!’ ((( 处理器，微星 -34O 主板，4E&F 内存，

4, E>F 硬盘，(+ 位的文件系统，R$IS01T P$U.# P((2
图形加速卡（E&F 显存），分辨率为 32+E V 54G，刷新率

为 5-&)*，34 位增强色。

!./.#01 (22&)* 处理器，华硕 A+@O5 主板，4E&F 内

存，4, E>F 硬盘，(+ 位的文件系统，R$IS01T P$U.#
P((2 图形加速卡（E&F 显存），分辨率为 32+E V 54G，

刷新率为 5-&)*，34 位增强色。

!./.#01 (((&)* 处理器，梅捷 LW ’ 4F8 X 主板，4E&F
内存，4, E>F 硬盘，(+ 位的文件系统，R$IS01T P$U.#
P((2 图形加速卡（E&F 显存），分辨率为 32+E%54G，刷

新率为 5-&)*，34 位增强色。

运行软件：

Y$1ZM01. OG
测试结果见右表。

从以上测试可

以 看 出 !"#$% &!’ ((( 处 理 器 性 能 优 于 !./.#01
(22&)* 处理器，接近于 !./.#01 (((&)* 处理器 ，测

试结果是这样，那么[ 我们回过头再来看一下应用软件

在 !"#$% &!’ ((( 处理器为核心构筑的硬件平台上

的表现。首先应该说明一下 !"#$% &!’ ((( 处理器外

频为 G(&)*，因此[ 在一定程度上整机就运行速度而

言将优于外频采用 44&)*、5-&)* 以及 G2&)* 的机

器。

从 Y$1T0\Z O- Q OG 开 机 速 度 来 看 ， 使 用 !"#$%
&!’ ((( 处 理 器 的 计 算 机 在 同 样 状 况 ： 相 同 硬 件

（4E&F 内存，4, E>F 硬盘（支持 7@K?8 R&8 Q (( 控

制器），(+ 位的文件系统，R$IS01T P$U.# P((2 图形加

速卡 （E&F 显存），分辨率为 32+E%54G，刷新率为

5-&)*，34 位增强色）及软件配置，操作系统加载程序

相同的前提下，较使用 !./.#01 (22&)* 处理器及 A!
+44&)* 处理器的计算机先进入操作系统界面，在运

行常用的应用程序如 =]];!: O5 时，进入使用界面速

度及使用过程中的响应速度都明显优于后两者。大概

是由于其芯片本身内置 HIHJ. 的缘故，!"#$% &!’ (((
处理器在运行绝大部分数据库程序时表现都优于上面

提到的 !./.#01 (22&)* 处理器和 A! +44&)* 处理

器，有些时候表现甚至超出了 !./.#01 (((&)* 处理

器。对办公需求的用户其性能表现非常出色。

我们再来看一看 !"#$% &!’ ((( 处理器在处理

游 戏 软 件 时 的 表 现 。 我 们 在 同 样 状 况 ： 相 同 硬 件

（4E&F 内存，4, E>F 硬盘（支持 7@K?8 R&8 Q (( 控

制器），(+ 位的文件系统，R$IS01T P$U.# P((2 图形加

速卡 （E&F 显存），分辨率为 32+E%54G，刷新率为

5-&)*，34 位增强色）和操作系统（Y$1T0\Z OG）下运

行 众 所 周 知 的 《6789: +》、《 恐 龙 猎 人 》、

《;<!=&;<>》、《7<?:8@》、《极品飞车 (》几款发烧游

戏，使用 !"#$% &!’ ((( 处理器的计算机在整体表现

上还说得过去，见下表：

从上面这组数据我们可以看出 !"#$% &!’ (((
处 理 器 在 性 能 上 与 A!(22&)* 处 理 器 （主 板 采 用

322&)* 的外频）有一定的差距，但较 !./.#01(((&)*
处理器基本上已无差距。!"#$% &!’ ((( 处理器在性

能上与 A!+44&)* 处理器相当，甚至在表现上赶超其

右。 "

!北京 )-+)’+
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!沈阳 孙江宁

“汉字输入”对于我国计算机应用和发展的作用举

足轻重，大部分国内的普通用户认识、了解计算机几乎

都是从“打字”开始的，人们每每提到它都带有特殊的

感情。当初我们曾因汉字键盘输入的难题引发过要不

要废除汉字的争论，由于突破这一障碍的汉字编码技

术的出现，再加上 !"# 与 !$%& 等字处理软件的推

波助澜，引发了输入法领域的百花齐放、万“码”奔腾的

兴旺景象。但十余年的道路走过之后仍然有大部分人

对电脑具有恐惧感，面对着屏幕与键盘就是不知如何

下手，而且无论哪一种编码方法，总归是在汉字输入的

过程中多了一道工序，背离了人们以前书写的习惯。就

这样’ 人们又有了抛开键盘来录入汉字的梦想，而且逐

渐形成了一个“非键盘输入”产业，而在这一产业中“笔

输入”已经成为最活跃的一支。

1234567389
资料表明，中国台湾省手写笔与微机的配比 () *，

而大陆是 () (++。强烈的数字对比使各个厂家同时看

到这里蕴藏的巨大商机。所以，“笔输入”市场成为兵家

必争之地。,- 年伊始，“笔输入”市场就重燃战火，各家

公司均以“笔”做武器，各显看家本领。你有我强，你强

我精，一支手写笔可以练出十八般武器的功夫，面对新

奇的东西，普通大众的眼睛越来越亮，面对巨大的市

场，商家的眼睛越来越红，各家争做“笔林高手”。你有

绝招，我有神功，从有线到无线以至于连笔都不用的

“手指写”，大有让中国人永远抛弃键盘的架势。

市场成熟之日，谁又想到创业艰辛之时呢？汉王和

蒙恬可谓是推动“笔时代”进程的先驱者。早在 (,-*
年，汉王公司的前身就已经开始了汉字手写识别输入

的研究，后来“汉字联机手写识别”又成为了“-./”课

题。从 (,,/ 年汉王公司开始运营到现在，汉王的识别

系统已经开发到第八版，如今汉王的“必杀技”是“汉王

读写听”，它是以笔输入为核心的四合一产品。汉王走

的是一条技术先行的成长道路，潜心修炼内功是其多

年的作风，汉王今日的辉煌完全是其厚积薄发的结

果。蒙恬笔是台湾蒙恬科技开发的产品，蒙恬科技于

(,,( 年就推出了全球第一套中文手写笔，蒙恬笔从名

字、包装到行销手段都具有浓重的中国传统文化气息，

据《辞源》记载，毛笔是由秦朝大将军蒙恬发明的，所

以，当开发出第一套手写识别系统时，就以笔的鼻祖来

命名，可见“现代蒙恬”的自信。蒙恬科技也是进军大陆

最早的手写笔厂商，在这个市场虽然有所发展，但由于

登陆之时大陆笔市场并不成熟，所以，多年来有些徘徊

不前，最近一段加大了广告宣传和渠道扩展的力度，

“蒙将军”今又出马，颇有重整山河之势。

汉王与蒙恬发展了十几年，但是大陆的手写汉字

识别市场并没有得到充分的发展，(,,. 慧笔的出现才

真正揭开了“笔林大战”的序幕，笔输入市场也由“二人

转”演变成了“三国演义”。 由于“慧笔”凭借摩托罗拉

的品牌效应，再加上其对大众的“教育有方”，使得笔输

入市场迅速走向成熟。但是，毕竟汉字是中国人的汉

字，所以，摩托罗拉公司进入文化特色浓重的中国汉字

处理市场时在市场策略上特别下了一番功夫。由于考

虑到汉王等中国竞争对手在中文手写输入技术上和市

场上的传统优势，摩托罗拉采取了强攻取大势的策略，

在 012345 6 0789:;,< 大展上隆重亮相登场，与联想

电脑捆绑销售，又在各种新闻媒体上展开前所未有的

广告宣传攻势。恰恰是“慧笔”在市场方面的有利开拓

弥补了汉王前期在市场方面的不足。就这样，市场被初

步架构起来。与此同时，清华紫光、清华文通、北大方

正、南京智通、台湾厂商如精品、友基、资通、扬友，各带

看家宝贝前来应战。其中，紫光笔便是一个咄咄逼人的

后起之秀，它虽然来得较晚，但是却掀起笔输入市场的

又一次竞争热潮’ 使市场格局产生剧烈动荡。从市场开

拓的角度看’ 清华紫光有实力进行较大规模的广告宣

传’ 也有强有力的行销网络和渠道’ 其扫描仪销售渠道

可以轻而易举地改造成为或兼作紫光笔的销售渠道。

紫光笔把无线压感笔作为汉字手写输入的主流产品来

供应市场’ 价格与同类有线笔手写板大体相当。可见是

对市场抱定了非取不可的决心。紫光笔除了对汉王笔、

慧笔构成挑战之外’ 紫光笔由于采用无线压感手写板’
本身已经具备绘画功能’ 对绘画板市场的冲击就不可
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避免。各家公司以笔为刃，欲以瓜分天下。

由于笔输入市场商机的明朗化，越来越多厂商开

始重视并纷纷整装杀入进来。武器当然还是清一色的

各家“神笔”。就这样，由于市场的扩大，而且日益成熟，

使得战国纷争的局面迅速形成，共同演绎“论笔之

战”。

:;<= >?@A
当年的“敲汉字”已经使得一大批人走近了计算

机。但是，时至今日仍然有很多人在计算机面前或多或

少还是有种“无从下手”的感觉。人们想学又怕，以流行

的五笔为例，大量的编码和繁琐的键盘录入影响了文

字工作者的思维的连续性，思维很大的一部分时间被

从大脑中搜索编码和记忆键盘位置所占去。这对于习

惯用笔的朋友来说是一件痛苦的事情，以至于有些人

不得不先用手写一遍再敲进电脑。有了“笔输入”何必

再“舍近求远”呢？谈到笔输入的优势当然是显而易见

的，“王旁青头戋五一，贼应求您分吃蛙鸭鹅”曾是人们

键盘输入的秘诀，但是笔输入不须专门学习与训练、不

必记忆规律、安装后即可手写输入中文，是最方便的输

入方式。符合中国人的书写习惯，可以一面思考、一面

书写、不会打断思维的连续性，是最自然的输入方式。

只要你会用笔写字，那么就没问题了。即使不会写字也

没问题，那是为何？因为，不要忘了“笔”不但可以写字

更可以作画，人们在工作、学习、生活和娱乐活动中! 需

要画图的地方实在太多了。凡是试着在计算机上画过

什么的人一定领略了鼠标在画图时的无奈，线条生硬

死板! 操作控制对位不准。如果想用鼠标签个名字更是

难上加难，毫无平日行云流水的感觉。广告创意、艺术

绘画就更离不开笔，如今的笔输入就带来了满足这些

要求的新功能，为用户提供了新的创意，新的情趣。即

使是小娃娃也可用笔随便涂鸦了。

BC !" #D !" !$$EFG
“"# $”与“"# "%%”这两个悬殊的数字揭示了市场

的巨大潜力。

用户真的需要“笔输入”吗？答案是肯定的。因为目

前的键盘输入方式并没有满足大部分用户输入汉字的

需要，用户渴望有一种能够直接将汉字通过书写就能

够输入计算机的方法，“笔输入”的出现恰恰迎合了用

户的需要。实际上，目前用户在观望的原因有二，一是

对于笔输入技术了解甚少，不清楚如今技术到底发展

到何种地步，能否已经用于实际的应用。另一方面就是

价格因素又在发生作用，相对较高的价位，不能不使普

通用户要多考虑一些。实际上，经过十多年的发展! 手

写汉字输入技术取得了丰硕的成果! 逐步进入成熟期!
书写限制大大地放宽! 对非特定人正常书写基本上达

到了可接受的正确识别率。连笔自由书写的正确识别

率也有了很大的提高! 不限笔顺和连笔识别技术开始

融合! 用户界面技术和识别结果后处理技术也在飞速

发展。而且! 在硬件方面随着 &’( 运算速度的提高及

内存的进一步扩大，手写识别将有很大的发展空间。最

关键的是面对日益加剧的市场竞争，各个开发商不但

要扩大宣传，更重要的是不断提高内核技术，使其更加

完善。只有技术领先才能真正在这个领域站稳脚跟，走

持续经营之路。对于手写输入来说，其内核技术已经完

全进入实用阶段，各个公司考虑更多的是如何让用户

使用更方便、更自然。另外，因为笔输入的识别内核技

术涉及到模式识别、人工智能等理论，所以，技术含量

相当高，在算法研究方面的艰辛工作也非常人所能想

象。在由研究转入商品化的阶段价格必然不会太低，这

是显而易见的。但是，随着市场的不断成熟与扩大，价

格绝对不会成为是否选用此类产品的首要因素。

中华民族五千年的灿烂文化也必然决定着“笔输

入”广阔的生存与发展空间。毕竟键盘不是中国人的键

盘，)* 个字母也不是中国人专利。由于民族文化的特

点，我们既要搞信息化又要保持我们的民族性和文化

习惯，这实际上是一个两难的选择。目前来看，笔输入

的出现担当起填补曾被我们认为是无法逾越的鸿沟的

重担。我们期待着在古老的笔文化与现代科技的撞击

中所迸发的绚丽火花。 "

·新品采风·新品采风·新品采风·新品采风·
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+,-./0 公司正式向业界发布其突破硬盘储存

容量技术的最新硬盘，12,3/45+,- $6)% 钻石系列

第六代。

为了满足市场需求，

继六月份刚推出单碟

片高达 67 $89 容量

硬盘之后，美国 +,-:
./0 公司再度突破自己与

目 前市 场 硬 盘 储 存 容 量 技

术 ， 推 出 全 国 第 一 台 单 碟

$7 689 的 12,3/45+,- $6)% 钻石

系列第六代。

新款硬盘，具有单碟片 $7 689，);*<9 = ;")<9
缓存，转速 ;$%% 0>3，平均搜寻时间 ?7 %3@，采用

AB1A 接口，容量高达 "C7 )89，共有 $7 6 = D7 $ =
"67 % 及 "C7 )89 规格的储存容量。 EHI F
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《沙丘 !"""》策略：#$%&’
())* 公司 大 家 再熟 悉 不过 ，

以前出过许多很不错的游戏，

这次又全力推出《沙丘》。此款

游戏除比前作有所提高外，还

加入了来自沙丘中的多种武

器，如：音波坦克、鸭嘴兽式轰

炸机、毁灭战车、背叛者、死亡

之手导弹等。新的 +, 位真彩

色的画面，特殊效果，音乐和电影片段使你完全置身

于沙丘的神秘世界中。 !"#$
《人间道之少年燕赤霞》

%& 动作：游戏形式与毁灭公

爵一样，超过 #$ 关以上的探

索空间，由蒲家庄降恶鬼，五

湖塔除妖魔，除虎妖得宝斧，

决战黑山法王四大剧本所组

成，主角燕赤霞有刀客、弓箭

手、剑侠、武士四种造型，随造

型的不同，会直接影响主角的

攻击速度，杀伤力及距离的远近。精致 #% 立体场景，

并可任意切换第一、第三人称之操作模式，震撼面对

凶残勇猛的怪物，并有高达 "$ 种 &’( 人物，带来更多

的互动性。 !’#
《薛家将》() *+,：游戏

内容讲述了从薛仁贵新兵入

伍，奋勇杀敌，到最后升为两

辽王的经过，传奇法术重现，

兵种以五行厚理酝育而生，配

合奇阵奇兽，战场上可用的战

术五花八门。-. 人物造型，人

物形象塑造鲜明，有能算阴阳

的徐茂公，机变百出的程咬金和一路上所可能遭逢的

奇人异士。互动式的招兵；幕僚性质的议事厅，还有瞬

息万变的小道消息，为薛仁贵提供最立即的战场资

讯。 !’#

《“碟中碟”系列主题套装

之二》：+/《听霸》含上百小时录

音，全部英美人士发音，双 0.，

-"" 页教材。!/《大嘴英语》作为

英语口语，听力教学光盘，由六

名美国演员亲身扮演。-/《新空

中英语教室》符合阅读习惯的

全新英语学习方式，内容包括

“人文资料”、“时事新闻”等方

面。1/《轻轻松松背单词》将教学经验以及电脑多媒体

技术巧妙结合起来，为英语学习者强化速记单词找到

一条快捷有效的途径。2/《金山词霸!》：包含翔实的英

汉、汉英词典，中文字典，成为一部英汉、汉英及汉语三

向词典。 !"$$
《金山词霸!》：总计 +3""

万字，内容丰富，例句翔实，相

当于厚达 2""" 页的大词海，

在词霸!的内容基础上增加了

1 本 权 威 实 用 的 学 习 词 典 。

“现代英汉词典、高级汉语词

典、朗文综合电脑辞典，朗文

清华英汉电脑词汇。每个单词

都配有音标、词源、解释、例

句、相关词汇等。 标准版：!-$
通译科技专业版：!"#$ 经贸专业版：!./0

《幻世录》：4/ 567。凡是骨灰级玩家，很少有人不

知道奥丁科技的大名，《三国

群英传》一出手，就迷倒了一

片好男好女，足见奥丁科技的

功力。现又出力作《幻世录》，

讲的 是主 角带 领几 位英 雄如

何铲除战乱恢复和平。全屏幕

的战斗特效，大魄力的魔法效

果，超炫丽 -. 构成画面，最闪

眼即时光影效果，真正为 #89 :2 ; :<= #89*)(% >? 1@ "
量身定做的战略 567，视觉效果十分惊人。 !0#

!"#$%&’( )*+ "))* + ,,

1234*5673 *2(&76, *558!
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《恐龙动物园》：养成。看

过“侏罗纪公园”这部片子的

相信都被庞大的公园规模，

巨大的恐龙所深深地吸引，

不过这次是由你来设计建造

自己的“侏罗纪公园”。玩家

完整经历从无到有的过程，

游客、雇主、员工三者之间的

关系皆需考虑现实因素，并

可继续扩充规模，直到五星级公园。恐龙从诞生到配

种，均需主人的细心照顾，你还可以陪着巨大的恐龙游

玩、洗澡、散步，留下美好的回忆。 !"#
《电脑速成》：共分软

件、硬件、网络、多媒体、

游戏、常见技术与高级技

巧六大部分，从各个方面

为 用 户 进 行 手 把 手 的 辅

导教学，并解答常见的问

题 与 高 级 技 巧 ， 声 情 并

茂，通俗易懂。使一个从

未动过电脑，并且不懂得英文的人在几天内学会所需

知识，而且不论是成人还是孩子都能从中受益，生动活

泼的讲解以及大量的演示让您轻松中享受学习电脑的

乐趣。 !#$
《音乐大师》：信

不信由你，一般家庭

电 脑 就 能 弹 奏 歌 曲

喽!《音乐大师》的强

大 功 能 包 括 ： 卡 拉

"#，录制个人演唱专

辑，自行填词谱曲，可

变 换 $%& 种 真 实 乐

器，多重试听功能，可任一声道独奏，并可调整声音渐

强及渐弱，升降 #’( 调整、$) 声道同步混音⋯⋯等功

能，多首曲目一次试听，连续曲目一次试听，还可循环

播放，只要用鼠标轻轻一点，音乐大师就带您进入音乐

殿堂。 !$$
《趣味家教美语之

一、二、三》：趣味家教

美语共分三 张光盘十

四个单元，小主人公带

你出现在各个场景，在

听故事、玩游戏过程中

学到单词的 读音和拼

写，以幽默 生动的语

言，丰富多彩的益智游戏代替以往呆板的课堂说教，从

头教您的孩子学习英语，全新的生活感受。 !%$ & 盘

《十万个为什么》：

为动物、植物、人体、自

然常识、科技之窗五大

部 分 向 您 展 示 了 自 然

科 学 和 社 会 生 活 领 域

的多方面知识。详细地

廛 解 和 说 明 了 人 们 平

常 很 多 常 见 却 有 很 难

解释清楚的问题和现象。每个问题都精心设计、声情并

茂，每个问题都趣味横生。精美的动画、动听的音乐和

真实的自然声响，把儿童带向一个自然王国，一片想象

的天空，使儿童在轻松愉快的气氛中了解大自然的奥

秘。 !%$
《皇朝霸业》：是一款模

拟建设类游戏，玩家可能通

过在游戏中合理地安排有

限的资源，来建设出玩家自

己的帝王之都——— 北京。

《皇朝霸业》的背景是金、

元、明清时代的北京城。

《皇朝霸业》几乎涉及了全

部北京著名的名胜古迹如

颐和园、天坛、故宫等。玩家透过《皇朝霸业》也可以了

解到古代北京的发展与变迁。 !#$
《随心所欲说英语》 包

括：学习篇：分五十课详述现

代英语口语精髓，每句话配

幽默插图；口头禅：脱口而出

一百五十条英美人士的惯用

语；滴水穿石：跟读千个语音

纯正，实用性强的句子；语音

纠正：钻研语音学基础，确保

发音正确；语出惊人：说出

%** 条极具生命力的欲语、俚语、习惯用语，这很可能

成为英美人赞叹你口语的理由；电影剪辑：品味十部英

美名片的精彩片断，体会地道的英语；演讲台：聆听十

篇英美著名演讲，领略英语语言唇枪舌剑的犀利；名诗

欣赏：欣赏十首优雅别致、脍炙人口的名诗；小字典：生

词配图释义。随盘赠送精美配套教材、高级学习专用耳

机和话筒。 !$+&

#$$% & ""

/01234561 3078659 344:!
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在现代的科幻电影中，总少不了机器人的身影。

从《铁甲威龙》中有机械战警到《五号机器人》中有机器

人五号，机器人或是英勇无比，或是聪明异常，无时无

刻不吸引着观众的视线。这一切都显示出了人们对机

器人，特别是智能机器人渴求。那么机器人何以能够

智能呢!毫无疑问，这就要归功于电脑了。电脑就像一

个司令部，它收集从机器人身上的各种传感器送来的

信号，并给予相应的处理。到

底电脑可以使机器人智能到

何种程度呢! 这个问题尚难

盖棺定论。不过我们倒是可

以来探讨一下电脑在机器人

中的应用及前景如何。

本世纪四十年代以来，

现代控制理论与现代电子技

术蓬勃发展起来，更兼之电

子计算机技术的迅猛发展，

使得机器人已不再单纯地为

工业服务，智能型的机器人

已成为机器人研究的方向和

主题。智能机器人与工业机

器人相比，最大的特点就是

其控制的灵活性和对环境的

自动适应性。而机器人智能化的关键所在正是由于电

脑对它的控制。

想必大家对上一届冬奥会上，那些替代了礼仪小

姐的相扑大力士们仍记忆犹新。不过大家可能对相扑

机器人就闻所未闻了吧。其实九十年代以来，日本已

举办了四次全日本机器人相扑大奖赛。参赛的机器人

由场下的操纵者通过电脑和各种传感器进行操纵，能

把对手摔出比赛场的即为优胜者。比赛时常可看到机

器人扭住对方，企图把对手猛撞出去，以致发生零件脱

落，机器冒烟等镜头，真可谓“白热化”。但迄今为止，

仍无一个可获“横纲”称号的无敌机器人。

智能机器人不仅可以用在

娱乐方面，还可以应用在农业

方面。美国现已开始采用采摘

蘑菇的机器人，它的头部视觉

系统可以区分蘑菇是否成熟，

并能有选择地完成采摘工作。

它比一个人的效率高五倍，综

合生产成本则降低三分之一。

在日本已有 "# 多个农庄普及

灌溉、施肥机器人，它们在电脑

的控制下可以视作物生长情况

和不同气候进行操作。实践证

实，使用机器人能节省农肥、水

源 $#% & ’#% ，而机器人的投资可在两年内收回。

最令人叫绝的机器人要算日本工业技术院技术所

研制成功的一种智能导盲机器人。其外形就像一辆童

车，由导盲机器人通过有线控制，带领盲人行走。当遇

到障碍物或危险情况时，会向盲人发出警告，并自动停

下。盲人利用机器人的感觉传感器查明情况，再给机

器人下达适当的指令，导盲机器人就会带领盲人绕过

障碍物继续向前行走。

这种机器人还能够

对 盲 人 实 现 安 全 区 保

护。机器人为自己的身

后划 定了 一 块安 全区 ，

如果盲人不自觉地偏离

了安全区，那么机器人

就会向盲人发送 (## 赫

兹的电信号，该信号通

过连接导线传到安装在

盲 人 手 臂 皮 肤 上 的 电

极，使盲人感受到电刺

激，盲人就知道走偏了

路。待盲人重新回到安

全区后，电刺激自动消

失。

导盲机器人除了上述功能外，为了实现引路的目

的，使用了所谓的导盲机器人的街道地图——— 移动用

数据库。移动用数据库是由电脑把通常的地图进行图

像处理，预先制成面向机器人的地图，把十字路口和十

字路口之间的连接关系作为主体，并在十字路口等重

要地方设置人工标记作为里程碑。检索这种关于里程

碑的地图，机器人就可作为盲人的向导。只要盲人向

机器人输入出发地和目的地的编码信息，机器人就会

找到走向目的地的途径。可想而知，如果这种机器人

能够成为每个盲人的助手，那么盲人们将会得到多么

大的幸福啊。
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智能机器人还将在家务方面扮演重要的

角色。美国密执安杰克逊“机器人世界”公司制

造出了一种会操持家务的机器人。这种机器人

不仅能清扫地毯，搬运重物，还能够觉察失火、

煤气泄漏或小偷行窃并向主人报警。它的出现

引起了人们极大的兴趣。

在所有的机器人中，电脑将直接控制着机

器人行走、说话、转身、停止等动作。可以说，电

脑 之 于 机 器 人 就 像 大 脑 之 于 人

体。然而，电脑的发达程度还远逊

于人脑。虽说电脑在诸如计算、准

确记忆等方面强于人脑，但人脑

却在推理、语音识别、图像识别、

信息检索、模糊处理等多方面大

大优于电脑。如果要机器人更进

一步地智能化，就必须全力开发

智能化的电脑。智能化电脑也就

是所说的第六代计算机——— 神经

计算机。就硬件方面来说，美国正

在加紧研制一种“智能型”芯片，

它是由有机生物材料 #蛋白质分

子 %制成的集成电路，即所谓的生

物芯片。由此芯片构成的计算机

将被看为人脑的处延，它可以模

仿人脑的许多机制，甚至可以提

供人脑与机

器的接口。

有了智能电

脑，可以使

机器人大大

地智能化。

但 这 还 不

够，还应该

开发出相应

的软件系统

才能够使机

器人更加完

美。就目前

而言，人工智能方面的软件还十

分贫乏，例如用于智能编程方面

的语言仅 &’()(* 等两三种，这与

现在微机编程语言相比可真是天

地之别了。机器人软件市场就好

比蕴藏着丰富资源的大海，表面

上平平静静，其实能量无边。可以

预言，将来谁能够占领机器人软

件 ， 谁 就 会 像 今 日 的 软 件 霸 主

——— 微软一样，笑傲江湖，领袖群雄。

现在，机器人的普及已经势在必行。这就

像个人电脑的普及成为计算机产业的支柱

一样，机器人的普及将撑起机器人产业

的大厦。在未来的日子里，智能机器人

将渗透医院、旅馆、餐馆、游乐场等各行

业中去。不是吗"我们正渐渐感到“机器

人时代”的来临。 "
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《剑侠情缘!》开工

金山公司西山居创作室在《朝鲜战争——— 喋血三

八线》进入紧张的后期制作阶段的同时，下一个作品

《剑侠情缘!》!暂定名 " 的开发计划已经得到董事会批

准，该项目预计总投资 #$% 万，制作组规模至少 &$ 人，

制作时间预计 #% 个月。

《剑侠情缘!》是一个典型武侠游戏，由两个部分

组成，即单机版 ’() 游戏和 *+, 游戏。金山公司将

专门设置一台服务器供大家进行在线游戏。

如广大玩家有什么好的建议和想法，可以写信给

-.-/012034.056789:/;<= >7?，提议一旦被采用，“西山

居”会在制作群中署上你的大名，并赠送相应的产品。

牛蛙力作———《上帝也疯狂》

电 子 艺 界 !@-<>9;70.> A;96 " 的 下 属 牛 蛙 公 司

!B+CCD’E)"
将 于 十 一 月

末 推 出 他 们

的 最 新 力 作

——— 《上帝也

疯 狂 》。 本 游

戏是《上帝也

疯狂》系列游

戏的 第 三集 ，

已 在 今 年 的

@F 大展上初露锋芒。

《上帝也疯狂》是一部全 F, 即时战略类游戏，其

真实的三维场景和可任意转动的全景视角，可让玩家

充分感受身临其境的效果，特别是在祭司使用魔法的

时候，可要千万当心别被它那强烈的视觉冲击力给震

住了。要是配上了 GEE,EE 卡的话，游戏的视觉效果

会被发挥得更加淋漓尽致。

《)*++,-.（辐射）/》制作完毕

&% 月 #F 日 H09<;I-/1 公司宣布，’() 游戏《D/--729
#》已完成制作，这比预定的时间晚了一点，但仍赶在了

万圣节之前。“我们相信，能在 &% 月 F% 日或稍后推出

产品。”H09<;I-/1 的 ’() 游戏主管说。

为了庆祝《D/--729 #》的发布，H09<;I-/1 在加利福尼

亚的三角广场举行有游戏爱好者、D/--729 迷参加的露

天庆祝大会。《D/--729 #》开发成员一同到会，这是美国

游戏迷们最早买到《D/--729 #》的机会。

《D/--729》曾在 &JJK 年获得全美年度最佳 ’() 游

戏称号，故事讲述核战之后，残留的幸存者躲在地下，

主人公为了使人类重反地面，到上层世界去找水的晶

片。在《D/--729 #》中继承一代的多分支剧情，但游戏世

界扩大了一倍，并提供了更多的场景、事件、人物。

《原力司令》将延期发售

自从《,20< #%%%》!沙丘魔堡 #%%%" 上市后，最令

人 期 待 的 即 时 战

略 游 戏 莫 过 于

L<69:77M 的

《NO N #》 !命令

与 征 服 #" 以 及

C2>/6A;96 的

《D7;>< N7??/0P
M<;》 !原力司令 "
了。前些日子盛传

由 于 制 作 进 度 的

延期，原本预定在

JJ 春 季 发 行 的

《D7;>< N7??/0M<;》已经延迟到 JJ 年第三季度或第

四季度发售了。现在 C2>/6A;96 终于证实了这一消息，

这个以“星球大战”为背景的即时战略游戏确定将延迟

到 &JJJ 年九月份上市。

《生死之间 00》出炉

由北京“创意鹰翔公司”历经一年开发的《生死之

间 HH》———“末日传说”将于十一月底和玩家见面。

《生死之间 HH》与一代基本没有什么直接的联系，

游戏引擎是重新做的，游戏设计很独特，与已往的即时

战略游戏有很大不同。从我们拿到的 ,@*E 看，游戏

最大特点是建筑和部队为真实比例，且建筑更像是一

种地形，比如炮台这种建筑只是一个基座，你可以在上

面造各种不同的炮，打击敌方部队或建筑。游戏在一些

细节上处理得也不错，基地甲板上来回跑动的小人；机

甲走动的光影效果都证明开发者下了很大工夫。

这 款 游 戏 要 求 配 置 较 高 ， 建 议 配 置 为 (<09.2?
#%%*QR；F#*B 内存。

韩国游戏要说话

自从由韩国制作的 ’() 游戏《西风狂诗曲》以

FN, 的阵容上市后，在港台两地玩家中口碑颇为不

错。最近《黑帝降临》（一个类 ,./S-7 游戏）、《八龙神物

语》（传统 ’()）又陆续在香港汉化，这无疑给游戏界

带来了一阵清风。

韩 国 游 戏 在

风格上类似日本，

人物造型清纯，画

面优美，魔法极度

华丽，虽说在游戏

创 新 方 面 还 差 一

些，但可玩性还是

很强，估计明年内

地 也 会 有 公 司 代

理，届时大家可一

睹其风采。
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问：听说《大富翁 B》配置的要求很高，要 -!才行，是

否有此事+ 888 op 13A

答：我们从大宇的主页上看到的最低配置为奔腾

)**、)+", 内存，-. 光驱。

问：我的《天堂之令》游戏窗口一开始是全屏，但后来

不知怎么搞的，只能在窗口下进行，而且最大化后也

不能到全屏状态，如何解决/ 888 op wx

答：在 $012345 目前下启动注册表编辑器，选择查

找主键一项，输入 "0678 912 "960:，找到后进入下一

层键值为 ); * 的主键，在其中寻找名称为 <89=801401>
234 的子键，将其内容改为 )，即可在全屏状态下进行

游戏。其实，游戏的很多有关设置都可以在注册表中

找到，大家如果细心观察一下，肯定会有所收获。

我的操作系统是 $?@AB 升级到 $?@A- 后，

《星际争霸》、《暗黑破坏神》光盘游戏都没法玩了，

运行时提示“CDE95E 01502E 87E ... F( 01 83 87E
F(&%"”，可光盘明明在光驱里。

888 go ?G91 H916

!
"
#



! " # $

·!!·

!"# $%&’(!! "#$%&’($#)*+ ,-$./,./.)0

!"#$%&’( )*+ "##$ % &&

第
三
层
的
入
口

第三层

第
二
层
的
入
口

第一层
的入口

第一层

!表示火盆需处于点燃状态 "表示火盆需处于非点燃状态

第二层
的入口

第二层

第三层
的入口

前一段时间电影《风云》炒得沸沸扬扬，听说游戏

《风云》的画面相当好，于是拿来一试。游戏中有几处

颇费心思，为了让其他玩家省时省力，将其画影图形

以告天下。

迷宫 在侠王府地道中转来转去，花了相当长的

一段时间。在“地雷”的配合下，迷宫更显威力，要不是

“! " #”大法的帮助，不知死了多

少次。想起《黑暗破坏神》的自动

地图，哎呀《风云》为何不能体谅

一下玩家呢$ 或许我属于太“菜

鸟”了$不过经过几天几夜后，终

于有了回报。其中侠王府地道的

火盆特别麻烦，其它地方的迷宫还算不上“变态”，下

面我把侠王府地道的地图和大家一起共享，希望能为

大家省些宝贵的时间。

)*+ 在乾坤庄的谜踪门有两处：在一处有三向

出口的走廊由南向北进入就会遇上无数次敌人，如果

您发现任何一扇门反复出现两次以上敌人就不用理

他们了；如果您在谜踪门的大厅的二楼已经遇见过那

位该死的廖总管，那可就大事不妙了，因为您将永远

找不到张全，只好调原来的存档文件。从后陵回南安

镇的路上如果听猎人的话后赶去寒剑山庄，会陷入另

一个 %&’，打完敌人后出不了寒剑山庄无法继续玩下

去。

环境 此游戏不支持 ()*+,-. 后台运行。当从游

戏切换到别的程序时就会出错 /鄙人第一次玩时，游

戏进行到四分之一处时，要打印一份其它文件，忘了

存盘，结果只好从头开始 0您可要随时存盘呦。 #

}N}N
@@S1S1EE

$北京 谭宏根

首先 123 45 6 菜单，打开 7：829,:9;< 1)=>. 8-)*? 8
.;@>AB CDE/F 为玩者自己所存的记录，有 G 个，用滚

动条向下便可找到 0，=,,HI 就这从这一条 666JKLM6 处

开始，从头数第 J 格 /每格有两个数字 0 到第 G 格为第

一次经验值，空一格，L 至 N 格为下一次经验值。继续，

KK 和 KO 为最大生命；空 O 格，KG 和 K4 格为最大内力，

再空两格，即下一行第 J 和第 P 格为生命值，空两格第

L 格和 M 格内力值，再空两格依次为力量 /KK、KO 格 0反
应 /KJ、KP 格 0、体质 /KG、K4 0、速度 /KL、KM 格 0、攻击

/KN、O6 格 0、防御 /OK、OO 格 0这六种属性，本行的第 KG
格为步惊云的运气值 /修改为十六进制码 4P 即运气值

为 K66，此是最高值 0。
在 666JKLQ6 这行开始，第 K 格为昏迷，J 为麻痹，

P 为中毒，G 为狂乱 /若昏迷这格是两个零，它不就会昏

迷，不是零就正在昏迷，其它都如此 0，第 N 行为攻击时

站立的样子，千万别乱改 /否则步惊云出招时就会变成

另外一个人，而且会出现几种奇怪的招数 0，K 格为攻

击时出招样子，66 是少年步惊云样子，6G 为青年步惊

云的样子，若把 6G 时换为 66，那成年后步惊云会变成

一个小孩子。最奇妙的是第 K4 格，可以让步惊云变成

一位齐耳短发的妙龄少女 /6K 为男性，66 为女性 0，这

是最基本的攻击法，其余的请朋友们自己惴磨。

任意改你想要的各类物品，那岂不是会出现一位

同时拥有干将、莫邪、无双神剑甚至绝世好剑，身披车

皇、冥王战甲 /袍 0的少年侠客，或者“女侠”，你是否感

觉 很 爽 呢 $ 说 变 就 变 ， 滚 动 条 继 续 向 下 ， 找 到

666JKNO6，从这行数至 KK 格为 6N，是银两，空两格，

KP、KG 格为银两数目，下一行 666JKNO6 开始为所拥有

的物品，每行的第 J 格和 KK 格为你有的物品，而每行

L、M 格和 KG、K4 格为物品数量。/注：修改物品数量，一

定要用 K4 位进制表示，我们可以用 ()*+,-. 附件中

计算器的科学型来转换，是不是很省力呢$ 0
游戏中步惊云最多会有四位同伴一起共赴杀场，

在上面说完的 666JKL76 这行开始数到 OO 格，就是下

一位人物的属性，同理，OO 到 OP 格为第一次经验值，

O4 至 OM 为下一次经验值，以此往下推，到末位时再数

OO 格就是第三位的属性。

提示与技巧：在步惊云在无名居走出，升了一级之

后，带一些物品 /最好 K6 种以上 0 然后祭起“123 45 6”

法宝，必能天下无敌。

#

! !"# $% &"
#$%&
$宁夏 张昊



! " # $

·!"·

!"# $%&’(! ! "#$%&’($#)*+ ,-$./,./.)0

#$$" % &&

$广东 落霞

女恶魔 !"#$%&’(

!"#
——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— 《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《《 ()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,-()*+,- !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》》将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么将 给 我 们 带 来 什 么

无论是从哪个角度来看，暴雪公司（)(&**$%# +",
-’%-$&".’"-）《/&$0(1》的推出都称得上划时代，它开辟

了一个全新的游戏天地。在内容上，《/&$0(1》将 234 给

予重新的含义；在图像引擎上，《/&$0(1》开创了即时光

影的先河；在网络游戏中，)$--(’5 "’- 上的精彩让世人

叹为观止。不管怎么说，没有玩过《/&$0(1》的游戏者实

在称不上是一个好玩家。

现在，《/&$0(1!》又在向我们招手了！请大家跟我

去到那充满勇士的激情和迷幻魔法的世界里看一看。

一、游戏情节和任务

背景的故事想必大家已在《/&$0(1》结束时大致猜

测到了，英雄在征服 /&$0(1 后死于恐怖之主的诅咒。

于是 /&$0(1 得以逃脱，来到了世界的东方，并获得了

更强大的力量，/&$0(1 还准备联合另外两个恶魔 )$$(
和 6’78&9-1，组成了恶魔三人帮一起为非作歹。天之将

倾，海之即覆，现在就等待着你——— 传说中的勇士，去

阻止这一切，挽救世界。

《/&$0(1!》的游戏情节分为四幕场景，每幕场景都

有一座小镇和相应的地下迷宫。四个镇子将依次出现，

玩家必须完成特定的任务后才可以进入到下一个城

镇。当你清除了一个小镇的恶魔后还能回来，某些任务

还特别要求来回跨越几个场景。

第一幕场景是在山中的盲女修道院（即一代游戏

中浪人所属的那个组织），玩家将在这里开始游戏，此

时修道院已被一股强

大的邪恶力量占据。

来 自 地 狱 的 女 恶 魔

!"#$%&’( 是 /&$0(1 的

忠实信徒，企图将浪

人收进自己的恶魔军

团以取悦于 /&$0(1。

在玩家到来前不久的

战斗中，!"#$%&’( 腐

蚀 了 所 有 被 俘 的 浪

人，其余是幸存者留在修道院附近，修起了帐篷营地。

你的任务是解救所有的盲女修道院成员。当你在地下

迷 宫 的 最 后 一 层 击 败

!"#$%&’( 后，东面的道

路就可以通行，在修道

院下面的浪人营地遇到

的 :$%%&;（<3=）会陪你

乘篷车前往第二幕场景——— 贫瘠的城镇 >?-481(’&"。

城镇 >?-481(’&" 建立在沙漠中，城的一边有一条

运河隔断了玩家去路，另一边是无穷无尽的沙漠。你可

以离开安全的城镇，到沙漠中去探险，但要小心别让黄

沙迷失了你的方向，这里可没有什么标识或道路能帮

助你辨别来时的路（奇怪，连星星都看不见）。还有，和

《/&$0(1》不相同，在《/&$0(1!》中，地面上也是有敌人的

哟。那些“美丽”的怪兽可能是世间少见同时又危险、难

缠的东西。在第二幕场景中，你的主要任务是：找到失

落的 @$(2$98$ 墓碑，而且 /&$0(1 的恶魔兄弟 )$$( 也将

在这里出现。

至于其它两个场景，)(&**$%# 公司还没有透露出

任何的细节，但得到的消息表明它们将是风格各异、丰

富多彩的，请让我们拭目以待。

在《/&$0(1》中，除了主任务（消灭 /&$0(1）外，还存

在着一些随机出现的小任务，如解决污染水源等等，完

成后能得到一些很好的装备，还能大量提高经验值。在

《/&$0(1!》中，随着场景数量的变为了四个，这些分支

任务也是相应的增多，而且将在多人游戏（连网游戏）

中出现。和一代相同，这些分支任务也是随机出现的。

笔者得到了有关第一幕场景部分任务的介绍，其

中两个任务是“恶魔巢穴”和“遗忘之塔”，主要是夺回

被占据的建筑物和寻找宝藏；另外的两个任务是“石

地”和“修女墓地”，玩家要激活圣石环，就能到达 @%&9,
-%$.（《/&$0(1》的那个场景）招募 /’AB$%#=$&"（一个强

有力的 <3=）。

资料显示，在第一幕场景中，任务是线性发展的

（即完成任务 ! 才可以完成 )），到了第二幕场景，任务

开始趋向非线性化，给予玩家更大的自由度（充分借鉴

了《魔法门"》的优点）。)(&**$%# 公司工作人员对此有

一段解释性的宣传：“第一幕中的线形剧情安排是为了

确保玩家不会走到其它错误的方向上去，如果那样最
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终难免死于非命，然后他们会抱怨这个游戏太难了。我

们只希望逐渐地增加游戏难度，在第二幕中，我们打算

放手让玩家们自己去走走。”

二、人物（角色）介绍

在《!"#$%&!》中，一代的英雄业已随风而去，但人

才萃萃的世界里不会让你一筹莫展的，玩家可以在五

个全新角色中做出选择，他们分别是：亚马逊女战士

（’(#)&*）、圣战士（+#%#,"*）、女魔法师（-&./0.011）、巫

师（20/.&(#*/0.）和荒蛮武士（3#.$#."#*）。在这五个角

色中，3%"))#., 公司已完成了亚马逊女战士和圣战士

的设计，而其它人物的设计工作还处于草稿阶段。

’(#)&* 类似于一代的女弓箭手，也是使用投掷类

型兵器，但 3%"))#., 公司则信誓旦旦地说她们绝对不

是同一个模型，’(#)&* 来自于全新的设计，而且光用

在这一个角色上的设计工作就相当于一代三个角色的

总和。让我们好好看一下这样精心策划出的人物将是

如何的光彩夺目。

也许是前阵子玩《魔法门"》上了瘾的原因吧，我

将《!"#$%&!》中的角色与其做了一个类比：’(#)&* 就

好比《魔法门"》中的“弓箭手”，擅长远程杀敌；3#.4
$#."#* 就是根本不会魔法，力劈华山的“剑客”了，他能

同时使用两件武器；+#%#,"* 在《魔法门"》中译成了

“游侠”，是一个

介于巫师和剑客

之 间 的 角 色 ；

20/.&(#*/0. 便 是

专职魔法的“巫师”

（和 一 代 中 的 魔 法 师

有何不同？还不是很清

楚）；而那个 -&./0.011 估

计是属于牧师类型的。看

到这里，3%"))#., 5*60.6#"*4
(0*6 公司的工作人员可能要

大怒：“怎么能这么比较！”

——— 其实这只是为了方便说

明问题，让读者一下子能抓

住实质，而在人物的刻划

和构造方面，两个游戏存

在了巨大的差异，可以说各有千秋，确实是没有能比较

的。

对于人物的具体设计方面，笔者资料得到的较少，

但仍然在其中发现了其较一代新的突破点：那就是添

加了技能的设计以及技能等级的设计（不要告诉我又

是学《魔法门"》），技能的获得来自于 2+7 和任务的

完成，甚至有些技能还来源于实战当中。技能的设计使

得每一个角色的发展变得千变万化、多姿多彩，例如在

一代中，选弓箭手的玩家就是努力提高其射击术一条

路走到黑，而在《!"#$%&!》中，你的 ’(#)&* 可以主攻

弓箭，也可以主攻长矛。3%"))#., 公司还特别注意了不

能让玩家成为“全才”：对于 ’ 或 3，你必须选择一条，

想两样都学，那么全是不精！这种设计使得游戏变数增

多，可玩性也就大大加强了。每个技能将有五个等级，

等级越高这项技能所产生的效力就越大。

《!"#$%&!》中的技能呈树状图分布，举一个例子来

说，你用 +#%#,"* 要想学习“狂暴术”，就必须掌握“重击

技”和“疼殴技”（是否要一定的级别还不可知？）。这个

构想和《文明!》中科技的研究相仿。

三、魔法和武器

武器是 !"#$%& 一代中最吸引人的东西，无数的玩

家为之痴狂！玩家们

对 其 武 器 首 字 和 尾

字 的 研 究 已 到 了 入

骨三分的地步。但非

常非常可惜的是，对

于《!"#$%&!》的武器

系统，没有任何的资

料提及！是因为完全没有创新只在数量上增加，还是深

藏闺中想一笑倾城呢就不得而知了。

对 于 魔 法 ， 我 们 知 道 的 相 对 要 多 一 些 。 虽 然

《!"#$%&!》是重起炉灶、全新酿造的，但那些深为玩家

喜欢的“传送门”、“电霹雳”等魔法还是予以保留。而在

新增加的魔法中，有几样较为有趣：“点化术”使武器具

有魔力，“骨墙术”产生一堵不可穿越的墙壁，“控制术”

可控制敌人心智一段时间，让他为你战斗，“吸血术”能

消耗敌人的生命来补充自己的生命值等等。特别要说

明的是，《!"#$%&!》中的魔法具有角色针对性，即只能

为特定的角色所施展。

四、)*+ 介绍

在《!"#$%&》游戏中，你有没有感觉到人物像是走

在图画中（指的是在小镇上）？那些 2+7 是不是十分的

呆板？还有，他们为了感谢你，给你东西时，竟然还会把

东西丢在地上！——— 太没有礼貌了。

针对对玩家对《!"#$%&》这方面的批评，《!"#$%&!》

的 2+7 设计上下了较大的功夫。

首先是 2+7 的数量有了较大的增加，在四个小镇

上，将住着各式各样、行行色色的 2+7。其次，2+7 不

会老在特定的地方，他们将沿着自己的生活轨迹在小

镇里走动，甚至还会到地下去看看，这样使得环境更加

的真实，但对于玩家可以就比较麻烦了，有时为了鉴定

一件物品要满镇子乱闯。

非常令人兴奋的是，在《!"#$%&!》中，你可以选择

亚马逊女战士

火墙术



! " # $

·!"·

!"# $%&’(! ! "#$%&’($#)*+ ,-$./,./.)0

#$$! % &&

一名 !"# 加入你的

队 伍 ， 就 像 我 们 在

《魔法门!》中的那

样，但在《$%&’()"》

里加入你的 !"# 既

可以攻击敌人，也会

被敌人攻击，你还得

为他的生命负责。当

然，!"# 的加入是有条件的，而且不是多花钱就能满

足的，往往越高级的 !"# 对你的要求也越苛刻，但一

旦得到他们的帮助，你的旅程将会轻松许多。

最后，!"# 对你也将会有态度的变化，类似于《魔

法门!》。虽然他们还不至于与你翻脸为敌，但诸如什

么哄抬物价、藏优卖劣、治疗不力等勾当还是做得出来

的。——— 哎，又要在镇里夹着尾巴做人了。对了，还有

你不能像一代那样把那些暂时不用的东西满地乱丢

了，不然你离开溜哒一会回来，就会看见他们全上了商

店的货架了！至于有没有为你保管物品的 !"#，这里

还没有消息。

五、网络对战

毫无疑问的，《$%&’()"》在 *&++(,- .,+ 上的战斗一

定还会继续，并且 *(%//&01 公司针对于《$%&’()》在 *&+2
+(,- .,+ 上作弊成风的现象，承诺一定要建立一个十分

公正和完善的体系来防止那些靠作弊来游戏的 "3（杀

手），并把这项工作当成一个重点来抓。但是对于这方

面，*(%//&01 公司已彻底否认了要在网上存储玩家数

据的做法，而采用一种“自我协调恢复”的方法，具体是

这样：当某个玩家在网上使用作弊程序的时候，在他的

身边会突然冒出几十个甚至上百个武力高超的“杀

手”，一下子就能将作弊者的角色斩于刀下——— 好酷

呀！但笔者窃以为这种方法看起来花哨，但实用性嘛

⋯⋯

六、其它

还有什么要说的？画面和音效？那当然是更高、更

强、更好了。图像上还是采用我们熟悉的 4$ 引擎而不

是传说中的 5$，还是采用透明墙的设计方法，而在游

戏的大多数地下迷宫里，再没有各式火把类的照明体，

唯一的光源就是你自己——— 大家想一下，这样的光影

效果是否更具有挑战性？同时，*(%//&01 公司不但在地

下迷宫内继续使用随机布局的方式，现在在地面的荒

野地上也会采取这种方式。

在音效方面，*(%//&01 已经从 6)78&0, 那儿取得

了 9,+&6)%:, 系统的使用权。9,+&6)%:, 系统的目的是

建立一个人语音的模型，它不像一般的声音压缩方法，

用精简声音波形来减少带宽。可以预计，《$%&’()"》的

声音将更为真实、动听。

在硬件方面，上月有消息说这个容量为四张光盘

的游戏要支持 5$;7 显示卡，这对腰包不鼓的玩家也许

是一个沉重打击。但 *(%//&01 公司又及时发出“安慰”

告示，说没有 5$;7 图形加速卡的玩家在图形精美方面

的损失不会很多。

还有什么？推出日期？*(%//&01 公司的主页上说的

是：“<=== 年的某一天。”真有点遥遥无期的感觉。但是

一个好的游戏是值得让我们等到花都谢了的，就像

《$%&’()"》。 #

*(%//&01 >.+,0+&%.?,.+ 公司成立于 <==@ 年，创

始人为 A((,. A1B&? 和 9%:B&,( 9)0B&%?,，在其《魔

兽争霸》问世之前，该公司一直从事多平台娱乐软件

的开发工作，其中包括 $CD、9&:%.+)EB，还包括世嘉

和任天堂的 <F 位机，该公司当时比较有名的游戏包

括 《G):H I . G)(( G&:%.J》、《KB, L)E+ 6%H%.JE》、

《*(&:H+B)0., &.1 KB, $,&+B &.1 G,+M0. ); DMN,0?&.》

等。

在《魔兽争霸》（O&0:0&;+）一代、二代推出后，

*(%//&01 公 司 开 始 在 广 大玩 家 中 崭 露 头 角 。 而 在

<==P 年《$%&’()》的推出和同年 *&++(,- .,+ 网络游戏

服务器开通的时候，公司就像是那夜空中千年一遇

的超新星一样，它所发出璀灿耀眼的光芒迷住了所

有玩家的眼睛。这一年，几乎所有的游戏杂志（国外）

都将《$%&’()》评为“Q&?, ); +B, R,&0”，而 *&++(,- .,+
则成为了网络游戏鼻祖，成为了一个开创时代的产

物。

而在今年推出的《星际争霸》（D+&0:0&;+）则再一

次为 *(%//&01 >.+,0+&%.?,.+ 公司创造出辉煌，它成

为及时战略游戏中的顶级产品，它仅仅在发行后的

第二天就在游戏排名榜拿到了榜

眼（第三名）的地位，并且很快地

就取得了状元的资格，而且长盛

不衰长达数月之久。《星际争霸》

在 *&++(,- .,+ 上的创新便是全球

战绩排分表，再一次让我们感觉

到世界其实就在身边。

可我们有多少人能猜到，实

力这么强大的一个娱乐业软件公

司中所有的研究和开发人员一共

才 PS 人，完成了所有的策划、画

图、音乐、程序、维护等等的工

作。 这是 一个 真正 的 精英 的团

体，富有无限的想象力、创新精

神、负责精神。

让 我 们 感谢 它 吧 ！*(%//&01
>.+,0+&%.?,.+。 #
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擂台赛点评

# $$
# # "
# $ %

% $

余数
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& " $ $

% $

( 值

题目：负进制记数

负进制记数是一种类似正进制记数的记数方法，

如 ) 用 & " 进制可表示为 $%$，) * $ + , & " - " . % + , &
" - $ . $ + , & " - %。

请编一程序，读入两个整数 / 与 0，其中 / 为需要

转换进制的十进制数 , & #"%%%)/)#"%%% -，0 为需要

转换到的进制数 , & $’)0) & " -，程序输出 / 在 0 进

制下的表示数。

分析：

正整数进制数是比较常见的，这里先通过一个例

子简要回顾一下其转换过程。

例 $，将十进制数 / * $$ 化为 0 * # 进制表示，可

利用下列竖式进行演算

结果：, $$ - $% * , $%" - #

即 $$ * $ + #" . % + #$ . " + #% * $ + 1 . " + $ * $$
另写成 $$ * " . # + , % . # + $ -，可有助于理解上

述转换方法。

竖式即是将原数一次次除以 0，再将整数商作为

被除数再除以 0 至被除数为 % 止，记下每次余数，将所

有余数由后向前排列即可得到原数的 0 进制记数表

示。相应可构造如下计算机法实现转换。

算法描述：

, $ -初始化：2 * 3 / 3 ，4 * %。

, " -求整数 25使 2 * 250 . ( 并取 (5 , 4 - * (。
其中 ( 为满足 %)( 60 的正整数。

, # -判断 25是否为 %7
是，以 / 的正负号作为其符号，将 (5 , 4 - 由高位至

低位依次输出，结束。

否，2 * 25转入 , " -。

其中 (5数组当然可采用链表等数据法构动态建

立，但该赛题中 / 与 0 都给出了限定范围，故亦可简单

用相应固定大小的数组表示。对于 2 与 0 都是正整数

的情况，显然 2 与 (5就是 2 除以 0 的整数商与余数。

进一步讨论负进制表示问题，例如：

) * $ + , & " - " . % + , & " - $ . $ + , & " - %

* $ . , & " - + , % . , & " - + $ -

一般的一个数 / 的负 05 , 05 6%8 设 05 * & 0- 进制

仍可写为：

/ * 9% + , & 0 - % . 9$ + , & 0 - $ . 9" + , & 0 - "⋯⋯

* 9% . , & 0 - , 9$ . , & 0 - , 9" . , & 0 - , 9# . ⋯⋯

从上式看出，显然上述算法仍有效，但要注意 ( 一

定为正整数，而不能为负整数。由此也不难编程实现。

算法对负进制的情况也可用人工竖式直观表示，下

面即是一个例子：求 $# 的 & " 进制数表示

故 , $# - $% * , $$$%$ - & "

这次比赛参赛人数较多，最后综合诸方面因素评

出了该期获奖者。

擂主程序：

:4;<=>?@ 6AB?4CD EF
:4;<=>?@ 6G9BED EF
G94; , -
H >;A4I;@? <E9( (G J $! K L

4;B 4 * %8 /8 0L
(G J % K * 5 . 5L
M(4;BN , O P; 请输入整数 Q J & #"%%% 6 * / 6 * #"%%% K 与

0 J " 6 * 90A , 0 - 6 * $’ K R O - L
A<9;N , OS ? S ?O8 T /8 T 0 - L
4N , /F #"%%% 3 3 / 6 & #"%%% 3 3 0 6 & $’ 3 3 0F $’ 3 3 0 * * % 3 3

0 * * $ 3 3 0 * * & $ -
H M(4;BN , O输入数据不合法 U O - L @V4B , % - L W

M(4;BN , O十进制整数S ? 在S ? 进制下的表示为R O8 /8 0 - L
4N , / 6% - H (G J % K * 5 & 5L / * & /L W
M?C ,/8 08 (G8 T 4 - L

W
M?C , 4;B /8 4;B 08 >;A4I;@? <E9( *(G8 4;B *4 -
H 4;B /%8 (8 XL

4N , / * * % -
H
4N , (G J% K * * 5 & 5 - M(4;BN , O & O - L
NC( , X * ,*4 - L XF %L & & X - M(4;BN , OS VO8 (G J X K - L
(@B>(;L
W

@=A@
H /% * / Y 0L

( * / & /%*0L
4N , ( 6% - H( * ( . 90A , 0 - L 4N , 0F % - /% * & & /%L @=A@ . .

/%L W
. . ,*4 - L
(G J*4 K * (L
M?C ,/%8 08 (G8 4 - L

W
W
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擂 主：刘玉仙 #北京 $
优胜者：张华恩 )江苏 * 吴小兵 )武汉 * 李大海 )河北 *

刘国勤 )宁夏 * 丁博麟 )云南 * 曹亚菲 )长沙 *
周德章 )湖北 * 刘 岗 )西安 * 李 迹 )安徽 *
董 磊 )山东 * 顾 铭 )上海 * 万赤俊 )湖北 *

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣

运行实例：

请输入整数 % 与 & ’ "(((( ) *
"(((( 在 ) * 进制下的表示为’ ++(++(+(+(+++((((
请输入整数 % 与 &’ ) *,((( ) +-
十进制整数 ) *,((( 在 ) +- 进制下的表示为’ ) +.*-!
请输入整数 % 与 &’ +*+ ) +,
十进制整数 +*+ 在 ) +, 进制下的表示为’ +/+
请输入整数 % 与 &’ ++*+ ) !
十进制整数 ++*+ 在 ) ! 进制下的表示为’ +-*0+

!""# 年第 $$ 期擂台赛题目

应用随机数的应用小程序设计竞赛

随机数 #编程中常用伪随机数序列代替 $在计算机

程序设计中有许多应用。

例如可以模拟仿真原子弹爆炸反应过程中的核级

联过程、宇宙线广延大气簇射过程及计算机局域网的

运行过程，甚至一些经济活动过程等等，由此对相应问

题进行定量的统计研究；还可以用基于随机数应用的

蒙特卡罗方法计算积分，估算 ! 值等等；在游戏软件

中随机数更是大量应用，产生千变万化的场景与险情；

还有人利用随机数编制一组屏幕保护程序，声称其变

化的图案永不重复⋯⋯。

请您利用随机数编一小应用程序。希望您从选题、

总体设计、算法及数据结构构造与编程技巧诸方面综

合展示您的编程技能与水准。

参赛要求

# + $要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风

格，适当的注释。

# * $ 非常欢迎将参赛程序通过软盘或 1 ) 2.34 寄

来。

# " $本次擂台赛评奖日期为：+555 年 + 月 +, 日。

# 0 $ 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 " 号 #北院写

字楼 $《电脑爱好者》# +((!/"$ 编辑部 #擂台赛 5! )
** 期 $收。

! "#$%&’$()*$+ ,-$*.,*.*)/
%&’%() *&)+,-.-.&/!
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评 刊 信 息

第 !" 期最佳文章是村雨朋友的《家用电脑的硬盘

维护与管理》和武文斌朋友的《自制超级启动盘》。两位

作者将分别获奖金 #$$ 元，请注意查收奖金与证书。

所有 !$ 月 !" 日前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美纪念封。下列 #! 位读者为 %"&!"’最热心评刊员：

青海 韩福成 广州 王 磊 山东 刘建华

河南 姜会田 江苏 吴红宇 吉林 董 牧

吉林 侯博文 浙江 杨连镳 新疆 海亚梅

云南 万学俊 云南 徐佑林 内蒙古 高永强

江西 罗念华 山东 张照峰 山东 徐 松

山东 陈一鸣 湖南 秦海一 新疆 黄 磊

安徽 周 翔 陕西 霍玉涛 海南 韩 江

最有价值建议奖：山东 黄旭峰

以上 ## 位读者将收到证书和《读者》纪念光盘及

配书。本期奖品由北京万众合力科技有限责任公司提

供。 #0 $$?1234T5 %

!"#$%! &’()*! ! "#$%&’()*&%+,- ./$+0.+0+,*

&’’! ( $$

跳 蚤
市 场交友· · · !"#+,-

5:;
本刊读者服务部精心挑选了各种电

脑类图书，其目录将刊登于 !%%% 年第 !
期，敬请关注-
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读者：6l0 #$?N@6e<=E3>?@6e<
=EM>m67@A+~TBC3DUc@E*<=Ej
@FGHIEj@+!,<=E]31J#$KLKLM

老编：“交友热线”、“跳蚤市场”、“+!, 热线”等都

是“读编热线”的一部分，不是独立栏目。

@E*<=E主要是帮各位读者牵线搭桥。很多电

脑爱好者都挺犯愁：想找几个在电脑方面志同道合者

还真不容易，交友热线就是为大家提供一个交友的园

地。你可以把自己的特长、通讯方法、希望结交什么样

的朋友等信息寄来，由我们免费刊登在“交友热线”

中。我们希望通过“交友热线”，你能与众多的电脑爱好

者手拉手，一起在电脑的王国里遨游。

@FGHIE是想为读者间调节软硬件资源而开辟

的一小块天地，你手中有什么不用的硬件、软件、书籍

等，或者你需要这些方面的二手货，都可以通过这块小

天地昭示于天下。

@!"#<=E主要是为读者的消费服务，作为沟通

消费者与厂家之间的桥梁。当你在购买电脑软硬件时，

可能会遇到假冒伪劣产品或服务不到位的情况，你可

与我们联系，这样我们可为你与厂家之间进行协调。

《电脑爱好者》虽然不是行政管理机关，不是司法机关，

不是消费者协会，但是《电脑爱好者》作为媒体有责任

成为读者与厂家之间沟通的桥梁，有责任为读者和厂

家提供力所能及的帮助。通过“+!, 热线”你可以把你

成功的经历告诉普天下的 ./01，也可把你的苦恼告

诉普天下的 ./012 让我们一起来想办法，一起来分担

⋯⋯来信请一定要真实，条理一定要分明，因为你要为

此承担法律的责任呀-
读者：@E*<=Ej@FGHIEj@+!,<=E]N

OPQm}467@AN3QRSTJ01UVWX
YZ[\]M

老编：媒体的能力是有限度的，我们只能尽我们的

最大努力。“交友热线”与“跳蚤市场”中，《电脑爱好者》

只起一个公告板的作用，不参与其实际交友与买卖过

程，不收取费用，属纯公益活动。我们只能要求刊登者

提供真实的信息，对这些信息我们无法去做核实，读者

在运用这些信息的过程中要独立承担其法律责任。刊

登者也必须在要求刊登的信中加注“以上信息完全真

实且合法，本人独立承担其法律责任”的保证条款。

“+!, 热线”中读者也必须提供真实的信息，并为

信息的真实性承担法律责任。为便于联系，最好提供读

者和厂家的联系电话。

读者：-^g_‘aMm67pqbcN673}
>-def3gh ./01efi4jk

老 编 ： 要 想 做 好 我 们 的 工 作 永 远 离 不 开 千 万

./01 的支持。快快来信吧，“交友热线”、“跳蚤市场”，

“+!, 热线”已经在等着你呢！

·读编热线·
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今
年最为成功的电影当属《泰坦尼克号》，这

部大制作电影在带给人们无与伦比的感

觉冲击的同时，创下了美国本土 ! 亿美

金，海外 " 亿美金的空前票房记录，并一

举夺得 ## 项奥斯卡大奖。人们都知道的是，这部巨片

的创做成功，最大的功臣当属银幕背后的计算机系统，

这部电影如果离开电脑，别说成功，能否开拍都值得怀

疑。不过，还有一点恐怕并没有多少人清楚，那就是在

为《泰坦尼克号》所建造的由上百台计算机组成的网络

中，所使用的即不是 $%&’()* +,，也不是 -&%./ 而是

一种更年轻、更充满希望的操作系统，它的名字就叫

0%&1.。

0%&1. 操作系统从它的诞生日 #22# 年算起，迄今

仍不满 3 年，但它的发展速度却随着时间的推移而迅

速加快，其影响力更随着人们对它认识的逐步加深而

不断扩大。时至今日，普遍的观点认为，目前 0%&1. 装

机量已超过 455 万台，这虽然尚无法与拥有 ! 亿 6 千

万用户的 $%&’()* 系统相比，但做为一个年轻的操作

系统，这已经是一个了不起的成就了。更何况，455 万

0%&1. 用户对这一操作系统的强大功能赞不绝口，很

多著名软件专家也对它推崇备至，加上 0%&1. 独有的

自由软件特性，使 0%&1. 的前途不可限量。很多对微软

时代来临感到恐惧的人们甚至认为，只有 0%&1. 才是

$%&’()* +, 乃至 $%&’()* 系统的唯一对手，0%&1. 将

是打破微软垄断的唯一希望所在。

0%&1*! 0%&1.
0%&1* 创造了 0%&1.，他把 0%&1. 献给了自由女

神⋯⋯

0%&1. 事实上是一种 78 机上的 9! 位操作系统，

说到这个操作系统，我们不能不谈一谈 0%&1. 的最初

创造者——— 0%&1*。

0%&1* 曾经是芬兰赫尔辛基大学的学生。赫尔辛基

是一个美丽的城市，三面环海，城中大小湖泊星罗棋

布，在绿草如茵的环境中，古典建筑和现代风格相映成

趣。赫尔辛基又是一个崇尚自由与民主的城市，这里曾

举行过多次东、西方国家的首脑会议，二战时期的美、

英、俄三巨头就在赫尔辛基共同拟订了消灭法西斯的

重要文件。或许就是这种超凡脱俗的环境，使 0%&1* 把

自己开发出来的第一个产品——— 类似于 -&%. 内核的

0%&1. 放到互联网上，并宣布，用户可以任意下载，使

0%&1. 一问世，就成为自由女神保护下的自由软件。

由于 0%&1. 免费提供源代码和开发使用文档，所

以受到世界各地 -&%. 专家、高级技术人员和程序爱好

者的广泛关注，他们为 0%&1. 的开发不遗余力地做了

大量工作——— 不断修补其缺陷、编写大量驱动程序和

应用软件等，0%&1. #: 5 版正式发布时，罗列了一大批

为 0%&1. 发展做出突出贡献的人士，仅提到姓名者就

有 #55 余位。这么多专家、高手的共同努力，保证了

0%&1. 从一开始就具备了极高的稳定性和先进性，成

为自由软件世界里的一朵奇葩。

0%&1."#$%#
今天 0%&1. 还是个只有 455 万用户的丑小鸭，明

天它会不会变成一飞冲天的白天鹅呢;
严格说起来，0%&1. 是由两部分组成的。一部分是

0%&1. 的内核，目前 0%&1. 内核的稳定版本是 !< 5: 9#，

它是由 0%&1* 本人开发维护并拥有版权的。这个内核

的关键在于它为其它的系统程序和应用程序的运行创

造一个基本的环境，主要包括 87- 管理和内存管理等

部分。与其它商业软件不同的是，这一内核是完全公开

的，任何人均可免费下载、修改和开发。

0%&1. 的另一部分是在内核之上运行的系统程序

和应用程序，是由 =&>?@&?> 上的许多人开发或者移植过

!"#$%!"#$%
!本刊记者 王耕

,-+%.!!! "#$%&’()

$%&’ 0%&1.(;)*$+,-./012!"34567%&’ 0%&1.89:;<=>?6@
ABCDE $%&23FGHIJKLMNOPQRRST6UBCOPV 0%&1.2WX6YZ[\]^
G_6‘abc%]deV2\f6ghi)HI2 $%&’()*jklmn6opqrsd)tuvw
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来的。操作系统内核是通过这些系统程序上的应用程

序来与用户交流的，一般用户也只有使用这些应用程

序才能完成自己的工作。

到今天为止，!"#$% 已经拥有了很多一流的企业

和机关团体用户，其中包括我们所熟悉的洛克希德、迪

斯尼、通用电气、波音等著名公司，有美国宇航局等政

府机关，当然还有很多一向乐于应用最新技术的世界

著名研究机构和一流大学。

鉴于 !"#$% 的广泛流行和对微软称霸操作系统的

担心，很多著名的软件制造商也纷纷宣布开发支持

!"#$% 的应用程序。特别是今年下半年，一些重量级公

司 纷 纷 开 始 向 !"#$% 频 施 秋 波 ，&’()*+、 ,#-.’/"%、

0(12)(3+、4.’+* 等已宣布了对 !"#$% 的支持，连 5"#1+*
联盟的另一端——— ,#1+* 也开始支持 !"#$%，计算机业

的巨无霸 ,67 据说也在考虑开发支持 !"#$% 的软件，

这些商业软、硬件巨人的加盟，无疑对解决 !"#$% 应用

软件略显薄弱的情况有极大的助益，同时也势必使

!"#$% 的发展得到进一步的推动。

!"#$% 如此快速地发展，绝不仅仅由于它是一种

可以免费得到的自由软件，更重要的是由于它极高的

可靠性，它甚至比绝大多数操作系统都可靠。!"#$2 本

人在对比 !"#$% 和 5"#8.92 0: 时曾自信地表示：我根

本没把微软看做真正的对手，尤其是没把 5"#8.92 看

成对手，我曾经对 5"#8.92 0: 发生兴趣，但当我研究

下去，我发现那只不过是一个带有较稳定的内核的传

统 5"#8.92 而已，从中找不到任何技术上令人感兴趣

的东西。正是技术上的精益求精，造就了 !"#$% 这种高

稳定性的特质，然而，这也使 !"#$% 目前仍主要用于企

业级的网络应用领域。那么，它在未来会不会成为个人

电脑中的主流操作系统之一呢; 一些分析家认为这是

完全可能的。

首先由于 !"#$% 的来源是一个平民化的操作系

统，!"#$% 只需 <76 内存便能运行其图形系统，在连

运行 5"#8.92 => % 都有困难的 =?@ 机上，!"#$% 仍能很

好地工作，这使 !"#$% 进入个人应用领域根本不存在

硬件要求上的壁垒。

第二是随着 ,#1+’#+1 的发展，电子商务等目前限于

企业级的需求将与个人应用越来越密切地联系起来，

个人用户将越来越需要寻找一种安全、稳定、具有强大

网络功能并廉价的操作系统，而这一切恰恰正是 !"#A
$% 所拥有的。

第三是 !"#$% 目前缺乏个人用户能够使用的软件

这一缺陷，目前正随着时间的发展而逐步解决，多家商

业软件公司的加入又会大大加快这一进程，这也为

!"#$% 进入个人应用铺平了道路。

第四是随着电脑应用的普及，越来越多的国家开

始研究这将对国家安全、国家总体发展战略带来的影

响，在操作系统上受制于人毕竟是迫不得已。澳大利亚

海军就明令某些电脑中不得使用 5"#8.92 系统。基于

这种考虑，!"#$% 这种完全开放式的系统很有可能受

到一些政府的支持，这对它的发展也是十分有利的。

!"#$%&’()*+,-;
昨天，芬兰人发明了 !"#$%，现在，!"#$% 已随着国

际互联网进入中国，明天，中国人能将 !"#$% 之花培育

得更加美丽吗;
在中国推广 !"#$%、普及 !"#$% 的理由可以举出很

多，除了它是一个非常安全、稳定的操作系统之外，至

少还包括以下几条：

第一，!"#$% 是一个开放式的系统，其源代码完全

公开，相对于有很大的封闭性的 5"#8.92 系统而言，

开发基于 !"#$% 的应用软件，对中国的软件企业和软

件用户而言无疑更加容易，也使开发出的应用软件与

操作系统之间的连接更紧密、更合理。

第二，!"#$% 是一个自由软件，理论上获得 !"#$%
系统是免费的，这对于尚不富裕的中国企业而言具有

极大的吸引力。据中国 !"#$% 协会崔万宏先生介绍，他

们目前在国内推广的 !"#$% 系统 B光盘 C，收费为 <D
元，这与售价达 EDFF 余元的 5"#D? 相差已达数十倍，

就更不用说更加昂贵的 5"#8.92 0: 等其它操作系统

了。

第三，!"#$% 有助于正版软件的推广。目前，尽管

人们在推广正版软件中下了极大的力气，但面对正版

软件昂贵的价格与人们消费水平之间巨大的落差，对

正版软件的宣传总显得苍白无力。当人们不得不在最

基础的软件部分——— 操作系统中选择盗版的情况下，

正版应用软件又怎么可能占领更大的市场呢; 推广几

乎免费的 !"#$%，无疑给国人一个用正版软件的机会，

这对未来中国软件业的发展，将起到巨大的作用。

当然，推广 !"#$% 的理由还有很多，但推广 !"#$%
的难度也相当大。所幸的是，目前中国已有了 !"#$% 协

会，这是一些志愿者自行组织的推广 !"#$% 的团体，他

们各自有自己的本职工作，但仍凭着热情利用业余时

间为推广 !"#$% 而努力着。他们有的远在芬兰、美国，

有的分布在全国各地，但正是他们做了大量 !"#$% 的

普及和推广工作，取得了令人难忘的成功。据介绍，他

们从 ? 月开始推广光盘版的 !"#$% 系统，仅两个月时

间就订出 GFFF 余套。他们还利用业余时间，通过因特

网回答所有人关于 !"#$% 的问题。

在当今商业社会拜金主义盛行的环境下，在商业

软件厂商为追逐利润最大化不择手段的竞争中，做为

自由软件代表的 !"#$% 更显得清丽出尘。至于 !"#$%
的未来，正象千百年来人们说的那样，只要种子种下去

了，美丽花朵盛开的日子还会远吗; #
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!""# 年 !! 月 $ 日微软中国研

究院在北京正式成立。这是微软公

司在海外开设的第二家基础性研

究机构。微软公司现计划在六年中

为该研究院投资八千万美元，再次

表明了微软公司对中国市场的长

期承诺。

届时，微软中国研究院将与中

国政府、高等院校和科研机构密切

合作。这些合作将包括研究项目合

作、提供奖学金、共享科研成果、提

供研究经费等。同时，微软中国研

究院还将以支持中国政府在发展

信息产业方面的举措，帮助吸引本

地的优秀人才开展高水平的基础

研究，防止人才外流。

! " #

屡攻英语听力不克的症结在哪里%
&$ 岁学习英语听说晚吗%
&$ 岁自学英语，一年后达到口语翻译水平，

这就是英语逆向法开创者钟遵隆将军的奇迹。

清华大学出版社近日推出的《逆向法巧学

英语》多媒体光盘及所附教材不仅介绍了风靡

一时的英语学习逆向法，而且还提供了大量的

原版录音教材供读者实战演练。

如果读者通过了本光盘的听力测试，则能

自如应对大学六级、’()*+、),’ 等考试中的听

力测试，并能顺利进行实际工作中的听说交

流。

据悉，清华大学出版社将以极富吸引力的

价格 -含书 .# 元 /隆重发售，并同时将联合其全

国各地一级代理商举办“清华光盘风暴”活动，

在此次活动中将作进一步优惠。本次活动的参与单位

主要包括北京连邦、上海中科图、杭州电子出版物批发

市场、广州金地、沈阳北方图书城等。

戴尔 计 算 机 公 司 今 天

正 式 启 动 设 在 厦 门

的中国客户服务中心，这

标志着戴尔在中国开展的

直线订购 -直销 / 业务开始

进入正轨。戴尔中国客户

服务中心将为中国市场提

供本土化的销售、服务和

技术支持。

戴尔公司董事长兼首席执行官迈克尔·戴尔亲自

来华正式启动厦门中国客户服务中心。戴尔先生说：

“中国客户服务中心的正式启用，标志着戴尔在华业务

前进了一大步。中国市场拥有令人振奋的长期发展机

遇，这项举措拉近了我们与客户的距离。今天的盛事是

我公司在全球扩张的里程碑，体现了我们对中国的信

心，对中国客户的承诺。”
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两个月前，联想推出了“应用电脑”和“功能

电脑”的理念并推出了“应用电脑”的代

表产品“商博士”、网博士，受到各界的普遍关

注。但在主要面向家庭的“功能电脑”方面，联

想又将如何做更进一步的演绎呢？

!""# 年 !! 月 !! 日，以“天鹤”系列、“天

鹭”系列为代表的“功能电脑”终于亮相，为联

想“功能电脑”的理念做出了注脚。

“天鹤”系列“功能电脑”特别突出地强化

了功能和易用的设计思想。在键盘上方，联想

设计了多达 0! 个功能键，无论是收发传真、上

因特网、中英文切换还是进入“幸福之家”，只

要按下相应的功能键就可以立即实现。新版幸

福之家 .1 2 场景式功能操作环境更实现了三

维实时，并增添了让用户自己挂接新应用软件

的功能，大大强化了电脑的易用性。此外，更为

强大的语音识别系统、与鼠标垫合一的手写

板、卡片式遥控器等新装置都为初学者和广大

电脑用户提供了很大便利。非常值得注意的

是，此次联想发布的三款天鹤电脑已不再以处

理器等硬件配置为主

要区分方式，而是划分

了三大系统模块，包括

以硬件及操作系统为

主的平台模块、应用软

件为主的功能模块和

帮助用户快速入门的

帮助模块。据此，联想

把本次发布的三款天

鹤电脑按其功能划分为天鹤 022：智能学习型；

天鹤 322：多能网络型；天鹤 #22：全能信息型。

联想总裁柳传志表示，当前，应用问题已成为

产业界需要解决的主要矛盾。联想按照应用功

能划分电脑类型的做法，就是为了实现让中国

人把电脑用得更好的目标。

“天鹭”系列“功能电脑”以及同期推出的

面向商业用户的“问天”#222 系列是此次发布

的另一“明星”。这是以液晶显示屏、一体化整

机为特色的新一代电脑，标志着中国个人电脑

的整机创新水平达到与世界同步的水准。
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新 品 发 布施乐发布六款打印机

!! 月 " 日，施乐公司发布了

# 款面向家庭和小型办公用户的

打 印 机 ， 包 括 ： $%&’()*+,
-.#/、 $%&’()*+, -.0/、

$%&’()*+, /" 喷 墨 打 印 机 ，

$%&’()*+, /12 大 幅 面 喷 墨

打印机，$%&’()*+, (03 个人激

光打印机，它使激光打印机

的 单 页 打 印 成 本 低 于 针

式打印机的单页打

印 成 本 。 4%)56
/3+,)3 "#7/ 多 功

能传真机，其功能

集打印、传真 8 (/ 传真、复

印和扫描于一体。施乐公司有关负责人在发布会上表示，施乐公司已决

心全面推广数字技术业务，本次推出面向家庭和小型办公领域的产品，表

示施乐公司在继续保持高端打印机和复印技术优势的前提下，将产品线

扩展至中低端市场的决心。

9(:;< 商用彩喷再展新颜
日 前 ，9(:;< 发 布 了 9(:;< :,=>’? /;@;A #22 及 9(:;< :,=>’?

/;@;A 072 两款彩色喷墨打印机。

9(:;< :,=>’? /;@;A #B2 定位于 :;C; 市场，最高分辨率为 !BB2 D
E12FG*，打印 HB 黑色文本的速度达每分钟 7 页，彩色文本每分钟 "I 7 页，

与 9(:;< :,=>’? /;@;A #22 相比，打印速度提高了约 !7J 以上。

9(:;< :,=>’? /;@;A 072 是一款定位于商用办公领域的产品，分辨

率为 !BB2 D E12FG*，它的新型超精微墨点，较上一代又缩小 12J 。HB 黑色

文本的打印速度提高到每分钟 0I 0 页，彩色打印速度提高到 EI # 页，并具

备网络打印功能，可在 (/ 环境与 KL& 环境之间自动切换。

!"#$% 部门再创新起点
据悉，美国国家半导体公司产品部门 /=)*M 公司通过与它的合作伙伴

合作，再创低端个人电脑市场新的价格点。

韩国显示器生产厂商 NO$:P 和韩国电脑生产厂商 Q)*R3S 公司将于

!! 月中旬联合推出售价仅为 "TTU的 9,%V3) 型电脑。该机器芯片采用

/=)*M 公司的 KWW 1##，1RX 硬盘，用户只需再加 !22U即可购买到一台显示

器。另一机型 9F3?5 与之相似，采用 /=)*M 公司的 KWW1## 芯片，并结合一个

$Y$ 光驱，市场售价为 BTTU。此外，另据美国修斯顿路透社消息，美国康

柏电脑公司将分别降低台式机型和 H)SLFL 笔记本电脑价格的 !BJ 和

0J 。其中 / 系列台式机中的 0!2 型个人电脑将从 BTTU降至 B17U。

紫光年底活动多
为了与用户进行更好的沟通，清华紫光集团在年底准备了丰富多彩

的多种活动。

由清华紫光集团和《北京卡通》杂志社联合主办、《北京青年报》报社

协办的“紫光杯”电脑卡通大赛刚刚结束，全国范围内的“紫光杯”电脑笔

有奖征文又拉开了帷幕。据悉，此次征文活动将从 !TT0 年 !! 月 !2 日延

续到 !TTT 年 ! 月 !2 日，届时，参加者可将电脑笔的应用体会及对今后电

脑笔的发展、建议写成文章参赛。此外，从 !TT0 年 !! 月 !0 日到 !TTT 年 !
月 !0 日，紫光集团还将在北京、上海、广州、成都等 !2 大城市联合举办主

题为“紫光扫描仪领导时尚新潮流——— 今年的贺卡自己做”活动。

$上海 <9/ 计算机有限公司正式

推出面向国内中小型企业和家庭

用户 的 最 新 台式 机 系 列 (;49A6
KHQ9 :-，据介绍，(;49AKHQ9
:- 采用 W+,3> 的 /3>3)%+ 处理器。

$方正电脑“商祺”系列将与艾美

加个人可移动存储产品 Z*G 大容量

软驱捆绑销售，并在全国范围内隆

重推出“购买商祺任意一款，特价

购买 Z*G 驱动器、方正文杰打印机

和方正飞虹调制解调器”的大型促

销活动。

$北京博彦科技发展有限公司推

出———《W+,3)+3,》即学即会。此套软

件秉承一点即会、一查就通的设计

风格。全套产品包括 " 张 /$ 和一

本 "22 页的图书。

厂 商 动 态

$H&3) 集团负责规划的亚运信息

系统运作正常，功能齐备，被亚运

信息委员会评为零缺点。泰副总经

理毕猜先生对整个电脑系统表示

满意，并对 H&3) 集团对本届亚运

会所作的贡献表示感谢。

$OW@@ T0 巡展活动圆满结束。本

次巡展展示了冠群金辰全面的桌

面 反 病 毒 产 品 ——— O*>> T0 [%)
$;: 8 4*+F%V? "\ M、 O*>> T0 [%)
4*+F%V? T7 8 T0 和 OW@@ T0 [%)
4*+F%V? <Q 4%)5?,L,*%+ 等 及 网

络反病毒解决方案。

$据 W$/ 近 期 发 布 的 报 告 ， 在

!TT0 年第三季度中，康柏电脑公

司在全球及美国个人电脑市场继

续雄居榜首，在全球市场中，康柏

的 市 场 份 额 在 第 三 季 度 增 加 到

!BI BJ ，康柏在美国的个人电脑市

场份额增长 !7I 0J 。

$近日，$*LS%+F 多媒体系统有

限公 司和 @*]’*F H’F*% 公 司 达成

合作协议，共同开发为大众从 W+6
,3)+3, 上安全下载音乐的支持。

·动态消息·
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买电脑到电脑城，这是 #$%& 的理想去处。所谓电

脑城应该是电脑厂商云集的地方，像我们大连的站前

电子城、北京的中关村等等。这里几乎所有的电脑商都

汇聚一处，#$%& 既可以欣赏到专买店、代理商高品质电

脑的精彩表演，又可以享受到超级商场的高质量服

务。在这里商家的竞争

非常激烈，所以都很在

乎自己的信誉，尤其重

视服务这个环节，而这

一 点 对 于 #$%& 是 非 常

重要的。只有这样才能

让 #$%& 体 会 到 做 上 帝

的滋味。

!’’( 年暑假我校装配了一个新机房，对学校来讲

这可是一笔不小的投资，所以我们很担心质量和服务

问题。由于有商家的良好信誉，加之我们间签订了严密

的合同，在维护的过程中根本没有波折。比如有两台显

示器发生了点儿故障，虽然在磨合期中出现问题本是

无可厚非的，但商家立即打车上门给换了新的，丝毫没

耽误上课。后来又有显示器不同程度地出了问题，他们

又及时上门观察、论证，最后认定是质量问题，于是决

定在近期将更换所有的显示器，使学校避免了不必要

的损失。

据朋友讲他们单位经“非正常渠道”进过一批机

器，结果问题多多，而找商家维修时态度却是意想不到

的恶劣，有时竟把机房管理者的正常维护看成是异端

的作法，常以私自打开机箱为由拒绝维修，更换就更谈

不上了，使单位蒙受了经济和精神上的损失。

有了这样的经历，我的个人电脑来源于电子城也

就不奇怪了。电脑不是普通的商品，#$%& 也不是普通

的消费者，在这里，#$%& 可以有上帝的尊严，而在普通

商场，电脑只是千万种商品之一，其特殊性体现得并不

十分明显。在电子城，#$%& 会找到一个理想的软、硬件

环境，甚至得到免费的培训，这才是理想的购机场所。

)EF GH *

IJ@KL1MNOPQ
对于一般家庭而言，缺乏对电脑的了解又找不着

内行人士的帮助，那么购买国产品牌电脑是您最佳选

择。这几年国内名牌电脑商在服务上下了不少工夫，象

联想、长城、方正等几乎都实行全国联保，三年保修，一

年内上门服务，再加上价格也是全国统一。所以不论是

大商场、专卖店还是大的分销商一般都可以获得良好

的服务。想当初老爸看中了金长城，我花了两天时间把

长城总公司、专卖店、几大商场跑了个够，最终还是回

到了家门口的长安商场（嗨！真是自己找麻烦）。

不过您要是还拿不准主意买那个牌子，除了去中

关村还要向您推荐两个地方：一是电脑展销会；二是百

脑汇。特别是展销会上大小厂商云集，您可以充分比

较，再加上厂商往往会推出展会特价，您可以又省事又

省钱作出决定。准备买电脑的同仁一定不要错过。

)RS TSU *

=>VWX!!! ABYZ[\
时间流至 +! 世纪的前夕，电脑的发展早已如脱缰

骏马，“日行千里，夜走八百”自

不必说，单单由此而衍生出的

商 业 销 售 手 段 便 让 人 眼 花 缭

乱。做为一名对电脑暗恋已久

的性情中人，买电脑到哪儿去

呢？大商场？专卖店？分销商？

何去何从？

大三时节，课程表中课程

锐减，而专业课迅猛扑来。与此

同时，自己支配作自修的时间

较之以前也明显增多。学电脑

!"#$%&’( )*+ !’’( , +"
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精电脑的大好时机终

于如愿而至。但碍于

学院上机花销过高且

不大方便，挂着“计算

机应用专业”招牌的

我，只好要用“一不浪

费机时，二不影响功

课，三来经济划算”的

方案，打算同“哥们”

合买一台电脑。

雄 关 漫 道 真 如

铁 ， 而 今 迈 步 从 头

越。一段时间里，走市

场、争报纸、探行情、

窥动态，分析加请教，请教加分析，私下主动给同志打

下手，装机攒机，吃尽人间五味，真苦。但功夫不负有心

人，当我面对一大堆零部件能从容地讲个道道时，我认

为还是得到的教益是第一位的。也正是在这艰苦的历

程中，我逐步确立并坚定了选择分销商的信心与决

心。

选择分销商，买得尽兴，花钱又少，自然不在话

下。步入琳琅满目世界，面对众多商家，斗智斗勇，讲货

讲价，烦是有一点儿，然而如此次数频繁的商务谈判在

我来说，一来练口，二来长见识。

选择分销商，应该说选择的是一种方便快捷的服

务方式，分销商的服务是热情 # 态度 # 策略，有奖销

售、派送礼品等等也颇具引力。当然白璧之上也会有

瑕，但只要您多走几户，货比三家自会找到中意之选。

选择分销商，最具魅力最激动人心的莫过于装机，

象完成一门自己心中的艺术。尤其对我，这无疑是一次

难得的锻炼机会，同时给自己更多的选择余地，对后期

升级建网的再发展也颇为有利。

当然，胜赞分销商之余，我还是想建议攒机朋友

们，多走多看多问，相信自己的眼睛，更要不断地给大

脑充电，再诚邀攒机老手相助，相信你一定会有更大的

收获。 $]^ _‘a %

"bcd@ef
我个人认为，购买电脑应在何处下注是由消费者

自身而言。如你是个不懂电脑维护与电脑软件的“菜

鸟”级人物，我大力推荐您购买直销商或正规大型商场

电脑专柜的名牌机。这种机器，最大的特点就是你不需

要太多的知识就可以大体掌握随机软件的使用，并且

像联想等大公司就有“颜色识别装机”，你即使一点电

脑常识也没有都没关系，只要认识颜色即可。另外代销

商一定要星级越高越好，笔者就是在当地最大的联想

代理处购买的品牌电脑。笔者的同学为了省 &’()* 买

的是一小店的组装电脑，刚开始他还笑我和他同配制

的电脑，价格却比他高几千元，我当时不太懂电脑，也

有点后悔。一个月后，他的电脑硬盘发生故障，请了几

个高手一看，是硬盘坏了，要求退货，可那家电脑公司

早已成为卖打印耗材的公司了。

可我并不是说不去买小公司的产品。你如果是一

个已有相当电脑知识的人，就可以从众多卖组装电脑

的公司中去寻找所需要的组件，你不但可以装出一台

自己的“+, -.”而且还可以省出不少“金子”升级自己

的“梦幻组合”。我帮朋

友装机的原则是：去正

规 分 销 商 处 购 买 价 位

高一点的“税货”，而不

买“水货”。“水货”是有

少数的几个真正原装，

但 大 多 是 台 湾 等 地 的

不法商人用旧货、坏货

换个形式买出，“水货”

,+/ 有 大 部 分 是 0)1
2345 过的，没有专用软件很难分清真假。所以你购买

兼容机，也应去找一家规模大、比较有信用的公司，至

少是几年内不会倒闭的公司。

还有一种方法就是去展销会，这里大多为品牌机，

你不仅能享受到商家打折的优惠，还有不少诱人的赠

品！

总之，多看、多听、多咨询，你就会找到一位如意的

“梦中情人”。 $gh ij %

重 要 提 示
809:;<=

据中国计算机报社介绍，!""# 年 !$ 月号《中

国计算机报》光盘中发现 %&’ 病毒，由于 %&’ 病

毒能够破坏计算机硬件和数据，每月 () 日发作，

因此，《中国计算机报》电子出版部极为重视，希

望迅速采取措施并通告广大用户，以避免损失。

《中国计算机报》将把第 !( 期 &*+,%- 光盘提前

于 !! 月 (. 日发行，随盘赠送能够查杀此病毒的

/&00"# 反病毒软件。

!--6 7 89
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图 ’ 创建一个闭合多边形 图 ( 选择形状工具

图 ) 将多边形线段的直线属性

改为曲线属性

图 & 选择手绘工具

!北京 陈荣桂

跟我学电脑平面设计跟我学电脑平面设计

!!!!!! !"#$%&’() *1)2+&3456 7 !!"" !"

图 ! 写意荷花草图

今天，我们

将 练 习 绘 制 一

个 复 杂 一 点 的

艺术插图 *见题

图 +，以便更加

深入地了解 ,-./01234$ 绘图工具的使用。

幸运的是，我们只需要熟练地掌握少量的几个绘

图工具，便可以得心应手地完成一幅完美的艺术作

品。这几个工具就是：选择对象的“挑选工具”；绘制线

条的“手绘工具”系列；编辑节点、调整线条的“形状工

具”系列；“交互式填充工具”和“文字工具”；以及良好

的审美观点和持之以恒的耐心等。

!"#$%&
古人说：“作诗必先立意”。也就是说，在写诗作文

之前，自己内心先要形成一个表达的主题，这样才可避

免盲目下笔，最后不知所云，而不了了之。同样，我们今

天的练习也需要一个主题：假设我们在为一首关于荷

花的诗绘制一幅插图。

在启动 ,-./01234 之前，我们最好用铅笔在稿纸

上画一个草图，不要求精细，只要能反映出大致的轮廓

就行（图 !）。

’"#()
首 先 我 们 可 以 将

花 瓣 一 个 一 个 地 勾 勒

出来，然后再将它们组

合到一起。

（!） 启 动 ,-./05
1234$，并创建一个新

绘图。

（&）如果工具箱中

的第四个工具不是“手

绘工具”，请单击第四

个工具右下角的黑三角，然后从弹出式菜单中单击第

一个子工具“手绘工具”（图 &）。

（’）将光标移到绘图区，寻找一个合适的位置作为

起始点单击（注意：

是 单 击 而 不 是 拖

动），这时随着光标

的移动将会牵引出

一条直线来，再一次

单击鼠标，则直线在

起点和终点之间固

定；以这条线段的终

点为起点，继续单击

鼠标左键，牵引出一条直线，再到一个新的终点处单

击，如此往复，创建一个如图 ’ 所示的有六个节点共五

条线段的一个闭合图形。

（(）单击第二个工具右下角的黑三角，然后单击弹

出式子工具箱中的第一个子工具“形状工具”（图 (）。

（)）当选中“形状工具”的同时，刚才所画多边形的

边 缘 都 随 之 变 成 了 黄 色 虚 线 ， 按 下 6,7.08 9
6:-;/8 键，使这个多边形的所有节点被选中；然后

双击“形状工具”调出“节点编辑”卷帘框，并单击其第

二行的第二个按

钮“转换直线为

曲线”按钮（图

)）。注意：我们只

有将直线属性改

为 曲 线 属 性 时 ，

才会有更大的编

辑修改余地。

（<） 将 光标

在绘图区空白的
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地方单击，以取消对所有节点的选取；然后单击其中的

某一个节点，当一个节点被选中后，在这个节点的两旁

将会出现两个附加的点。注意，这两个附加点并不是新

增加的节点，而是被选中的这个节点的控制点（在上一

步，这些节点的直线属性都已变成曲线属性了，只有选

中的是曲线节点时，才会出现控制点）。拖动这两个控

制点，可以随意调整与该节点相邻的两条线段的弯曲

度；调整刚才所画封闭图形的每一个节点，使这个封闭

图形看起来像一个花瓣，并且其边缘具有平滑的弯曲

度；因为荷花的花瓣是卷曲的，为了表现卷曲的效果，

必须画出两个花瓣形，并合并到一起（见图 ’ (。
（)）勾勒出各种花瓣的形状后，将它们组合到一

起，便形成了荷花

的 整 体 形 态 （ 图

)）。

*"+,-./01234
（"）接上例，画出荷花的轮廓后，接下来的工作便

是为花瓣着色。由于花的颜色有深有浅，光源有明有

暗，花瓣各个部分的颜色便不可能一样。所以在着色之

前，我们要分析一下花瓣不同部分的颜色分布。图 " 是

本例荷花中的一个花瓣的两个部分，它的颜色值分布

是我实地观察加上对各种荷花照片的分析得出的结

果，图上面是卷曲花

瓣 的 内 部 颜 色 分 布 ，

下面是卷曲花瓣朝外

部分的颜色分布。当

然，其它花瓣的颜色

值都略有不同，不是

千篇一律的。

（#）确定了颜色值之

后，我们试试用交互式填

充工具来为花瓣着色。单

击“交互式填充工具”（图

# 中“!”所指的工具），然

后 在 属 性 栏 中 单 击 填 充

方式下拉按钮（“%”所指

之处）选择“渐变填充方

式”，并单击“辐射喷泉式

填充”（“&”所指）按钮。单

击将要填充的花瓣以选中它，拖动光标，拉出一条带箭

头的直线。

（!*）这时，在状态栏（如果状态栏没有出现在屏幕

的底部，请单击“查看”"“状态栏”）的最右边将会出现

一个矩形色块，可能是黑色，也可能是白色或其它的颜

色，双击则调出“渐变填充方式”对话框（图 !*）。

（!!） 单 击 对 话 框

中“颜色调和”组合框

中的选项“自定义”，使

该 项 的 选 项 框 内 出 现

一个黑点为止。这时将

会 出 现 一 个 渐 变 色 彩

条。色彩条的左边是起

点颜色，右边是终点颜

色，中间则是中间色，

双击色彩条的左边、右边或者中间，将出现一个倒三

角，然后单击色彩条右上侧“当前”右侧的颜色按钮，将

弹出一个下拉式调色板，如果你觉得这个调色板上的

颜色不够用，可单击这个调色板底部的“其它的颜色”

按钮，将弹出图 !! 如下对话框。

（!%）在这个对话

框中，允许我们直接

输入数字以取得一个

精确的颜色，单击“模

型”下拉按钮可选择

一种色彩模型（在此，

我们选择的是 +,-.
模型），然后在右侧的

色彩通道输入框中输入数字即可。

按图所示颜色值（朋友们完全可以按自己的喜好

来设置不同的颜色），分别设置渐变的起点、中点和终

点的颜色，然后单击 /确定0 按钮即可。

给花瓣的两个部分着完色之后，将这两个部分组

合成一片完整的有立体感的花瓣。注意：在 +12345
6789 中创建的每一个对象都是有层次顺序的，如果

你移动一个对象到另一个对象上，却被这个对象给遮

住了，以至于看不见时，我们不必紧张。如本例中，右单

击想要覆盖在上面的那片花瓣，然后将光标指向弹出

式菜中的“顺序”"“置于这个对象之前”命令单击，这

时光标变成一个黑箭头状，在目标对象上单击即可。

依此类推，给其它的花瓣着色。

5"6$
（!&）着色完毕之后，单击工具箱中的第一个工具

“挑选工具”，然后画出一个方框将荷花完全框住，执行

“排列”"“群组”命令，使所有分散的花瓣都组成一个

整体。

图 !* 渐变填充方式对话框

图 !!

图 " 分析花瓣的颜色分布

图 ) 组合花瓣，勾勒荷花全貌

图 ’ 将两个花瓣形叠

合到一起，产生一种花

瓣卷曲的效果

深红色 +：!: ,：#* -：:* .：:
浅红色 +：: ,：)* -：!: .：*

浅黄色 +：* ,：&* -：)* .：*

深红色 +：* ,：": -：%: .：*

浅红色 +：* ,：’* -：!* .：*

!

" #

图 # 辐射喷泉式填充
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图 !%

（!’）在荷花上右单击鼠标，从弹出的菜单中单击

“复制”命令；

（!(）将荷花拖到一个新的位置，然后再一次右单

击鼠标，并单击弹出菜单中的“粘贴”命令，这时我们将

会发现，在原来的位置又出现了一朵荷花，并且呈选中

状态（荷花周围有八个黑色方块），拖动荷花周围的黑

色方块，可改变荷花的比例大小。如图 !% 所示，复制 ’
朵荷花，并改变为不同大小使它们看起来不太一样。

（!)）单击工具箱中

第 四 个 工 具 右 下 角 的 黑

三角，然后从弹出式子工

具 箱 中 选 中 第 三 个 工 具

“自然笔工具”，并在属性

栏中单击“固定宽度的自

然 笔 触 类 型 ”（ 图 !% 中

“%”所指处），设置笔触宽

度为 )**（“&”所指处），

画 一 条 荷 杆 （“’” 所 指

处）。

（!+）双击状态栏右

侧的色块，调出“标准填充”对话框（类似于“渐变式填

充”对话框），设置颜色值为 ,- )( .- %( /- "0 1-
%(，单击 2确定3 。

7"89:;
（!#）练习了这么长时间，朋友们一定有点乏了，所

以勾画荷叶这一部分，我们尽量做得简洁明了。单击

“椭圆形工具”（图 !& 中“!”所指处），在绘图区画一个

随意的圆形，填充颜色为 ,- #0 .- &0 /- "0 1- 0。

（!"）单击“自然笔工具”（图 !% 中“%”所指处），在

属性栏中选中“预设样式自然笔触类型”（“&”所指处），

设置笔触最大宽度为 !**（“’”所指处），并选择图 !&
中“(”所指处的预设样式图形；像使用铅笔一样在荷叶

上 随 意 勾 画 叶 脉 ，

将这些叶脉的填充

色设置为 ,- #0 .-
&0 /- "0 1- %0。

（%0）用“挑选

工具”将荷叶与叶

脉框选到一起，然

后执行“排列”"
“群组”命令，将它

们组成一组，再用“复制”和“粘贴”命令，复制多片荷

叶，进行适当的变形并排列好位置，即可得到本文开始

所说的插图效果了。

4!"# 5

图 !& 勾画荷叶

!
"
# $ %

" #

!

$
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瘟 &’(闻酒舞 )

()*$+ 的中文谐音。许多玩家对 ()*$+ 有着一种

特殊的情结，无论你是否喜欢这个操作系统，,)-- ./012
大局已定，你非得用它不可，称它“瘟 $+”或“闻酒舞”

实在透着几分无奈。

*+,-
这个名称极具幽默性。3*)4 是一种操作系统的名

称，它原来称 56-0)72，是一个可以让许多人 856-0) 是多

的意思 9 同时使用的操作系统。而 3*)4 按其意则为单

个人 83*) 为单一的意思 9的操作系统。结果 56-0)72 失

败，而 3*)4 却成为世界最重要的多用户操作系统，这

不是太富有戏剧性了吗:
猫 ($./01)

5;<1=8调制解调器 9 的谐音，拨号上网必需的工

具，是广大上网朋友们对它的爱称。

鼠标 ($.230)
外形像小老鼠，拖着长长的尾巴，行动灵活，在屏

幕上窜来窜去。谁说你鼠目寸光，透过视窗你紧盯丰

盛的菜单，咬住不放。

鸡

“机”的谐音，如主机、电话总机、打印机等，是资深

的电脑迷对它们的爱称。

小地鼠 (4.5607 )
这个名称很有意思，它是 ((( 的前身，来自英

文“.; >?1@ABC1@1”的转音，是美国马里兰大学开发出

来的，它可以用文字菜单的形式，让使用者到各个地方

搜寻资料，就像小地鼠一样，四处乱钻。.;DC1@ 是不是

比 .; >?1@ABC1@1 更贴切更形象呢: 可惜的是，它生不

逢时，蜘蛛网 8(((9的势力太大，限制了它的发展。

雅虎 (896..)
这曾是一只在英文的互联网上我们中国人的拦路

“虎”8一个很优秀的搜索引擎 9，如今我们也能深入虎

穴，捕得虎子，一展身手了。

搜狐 (:.6..)
这只狐仙是中文网站搜索的精灵，是中国人自己

的网络神探，已经无需借助“虎”8E/C;; 9威来摆平其它

动物了。

网虫

对 F*01@*10 极度着迷的人，因为

上网时间过多，醉心于网络带来的

丰富信息里，痴迷在网络的精彩世

界中，就好像仅在网上生存一样，所

以被人们戏称为“网虫”，他们是一

个知识层次较高的群体。

大虾

就是“大侠”，最早源于武侠小

说，这里特指在某一方面水平很高的“专家”，多见于求

助信中。这是一群深谙网络软件的网迷，因为长时间

在电脑前操作，身体躬成虾一样，故得此雅名。

伊妹儿 (% ;$9,< )
英文 > G 5/)- 8电子邮件 9 的译音。因为电子邮件

方便快捷，线民们对这种通信方式有一种特殊的感情，

因此“伊妹儿”也就成了电子邮件的昵称。

斑竹

,,H 的常客对“版主”的戏称。在 ,,H 中，某一论

坛版成功与否，版主的作用功不可没，所以当好“斑竹”

可不容易。

酱子

,,H 上贴出的信中多见的一个词，实际上是“这样

子”的一个连音缩写。

小甜饼 (=..>,0)
冲浪的朋友每当访问一个新站点时，经常会遇到

该网点服务器发过来的 I;;J)1，它实际上是你所访问

的服务器请求放在你的电脑上的一小段文本，用来在

你的机器上存储和检索信息，从而为扩展其基于网络

I-)1*0 K H1@?1@ 应用程序的功能打下坚实的基础。

泥巴 ($2/)
英文 53L 的直译，而这里的 53L 是 56-0)D-1 321@

L)=1*2);* 8多用户世界 9或 56-0)D-1 321@ L)/-;M61 8多用

户对话 9 或 56-0)D-1 321@ L6*M1;* 8多用户地下城 9 的缩

写，实际上是一种在 F*01@*10 上多人参与、全世界最流

行的网上角色扮演类游戏，它提供给网迷们的自由是

一般角色扮演类所不能比拟的，没有任何固定的模式

可以限制他们的行动，也因为人们对这种游戏的喜爱，

一旦参与其中多不能自拔，故戏称“泥巴”或“泥塘”。

东东

儿童语言中“东西”的意思，略带褒义，当某个网虫

有某些心得，想拿出来与大家共享，多自称有个好“东

东”。

灌水

在 ,,H 上贴文章称为“灌水”。在早期的 ,,H 系统

中，因为资源有限，对文章的质量要求较高，一些没有
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’()*+,( -+ -.( /// 0(-12 23+435,% 6.78 23+435, 97))
7:8-5)) /// +: ;+13 *+,21-(3%

欢迎使用 /// 安装程序，此程序将把 /// 程序安

装在你的计算机上。

<- 78 8-3+:4); 3(*+,,(:=(= -.5- ;+1 (>7- 5)) 97:=+98
23+435,8 ?(@+3( 31::7:4 -.78 0(-12 23+435,%

强烈建议你运行本安装程序之前先退出所有 ’7:A
=+98 应用程序。

B)7*C B5:*() -+ D17- 0(-12 5:= -.(: *)+8( 5:; 23+435,8
;+1 53( 31::7:4% B)7*C E(>- -+ *+:-7:18 97-. -.( 0(-12
23+435,%

单击“取消”以退出安装，然后关闭正在运行的其它

程序，单击“下一步”将继续安装过程。

’FGE<EHI 6.78 23+435, 78 23+-(*-(= ?; *+2;374.- J59
5:= 7:-(3:5-7+:5) -3(5-7(8%

警告：本程序受版权法和国际条约的保护。

K:51-.+37L(= 3(23+=1*-7+: +3 =78-37?1-7+: +@ -.78 23+A
435,M +3 5:; 2+3-7+: +@ 7-M ,5; 3(81)- 7: 8(N(3( *7N7) 5:=
*37,7:5) 2(:5)-7(8M 5:= 97)) ?( 23+8(*1-(= -+ -.( ,5>7,1,

(>-(:- 2+887?)( 1:=(3 )59%
未经合法授权而复制、散发此程序或

其中的任何部分，导致严重民法和刑事后

果，将以法律最大限度内予以起诉。

&$% &’( O

软 件 安 装 时 提 示软 件 安 装 时 提 示 &’()!*+,-./012

开户行：民生银行北京万寿路支行 帐 号：!!"#!#"#"#$%!
户 名：北京万捷电子科技图书有限公司 电话 & 传真：’#"#()$!!*+##
邮局汇款：北京市万寿路万捷电子书店 ’"###,) ( 朱明收

-#!,
-#!%
-#!*
-#!)
-#!+
-#!$
-#!.
-#,#
-#,"
-#,!
-#,,
-#,%
-#,*
-#,)
-#,+
-#,$
-#,.
-#%#
-#%"
-#%!
-#%,
-#%%
-#%*
-#%)
-#%+
-#%$
-#%.
-#*#
-#*"
-#*!

/012345 .$ 中文版使用教程 !*
/012345.$ 升级与使用详解 !.
精通中文 /012345 .$ ,$
605789 -850: *; # 中文版程序设计教程 ,%
605789 -850: *; # 高级开发指南 +#
605789 < = = *; # 程序设计教程 %%
>?9@A0 , 开发技术实例 ,!
>?9@A0 , 高级开发指南 +#
B1CD81?C 组网技术 *#
E0:D353FC GFF0:? .+ ’中文版 (功能详解 ,$
H7C3 <H> I"% 中文版基础与应用 ,$
计算机图形学 %*
计算机网络与互联网 !$
局域网与城域网 ,$
精通 /3D2 .+ 中文版 ,!
精通 G@?1 JK ,$
/012345 .$ 中文版从入门到精通 %)
H7C3 <H> ,> 从入门到精通 *"
605789 -850: * 从入门到精通 )!
>?9@A0, 从入门到精通 $.
高性能通信网络 ’英文版 ( ,!
光纤网络 ’英文版 ( %%
数字调制与编码 ’英文版 ( ,.
数字通信 ’英文版 ( *$
无线通信原理与应用 ’英文版 ( ,$
H::?55 .+ 中文版实用培训教程 !*
>?9@A0 !; # 实用培训教程 !)
E8@01F3 %; # 实用培训教程 !*
/012345 .$ 中文版实用培训教程 !*
H7C3 <H> "% 宝典 ’带光盘 ( ""#

序号 书 名 定价
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什么实际意义的文章就叫“灌水”，也就是被版主列为

删除名单的文章。最近因为 PP0 发展较快，站点较多，

对文章的限制已经放松许多，许多小的站点为了活跃

版面甚至公开声称欢迎“灌水”，因而“灌水”已经成了

向 PP0 贴文章的通称。 Q)’ *+ O

# # # # # # # #

黑客 &’()*%+,
由英文动词 RFBS 演变而来，RFBSQ原意是用刀

斧砍劈 O 加上 TG，指动作卤莽、欠深思熟虑的人，这样

的人往往干蛮牛闯瓷器店的事。人们把那些不经允许

私自闯入计算机系统的不速之客称为黑客。黑客们通

常都是些智力超群、很有心计的人，否则怎么能破解计

算机系统密码，私闯像美国国防部那样高度机密的计

算机网络系统呢U

-%./0
VKP 是虫子的意思，VTPKH 即去除虫子。据说由

电子管制成的早期计算机 Q即第一代计算机 O 工作时，

散发的热量引来很多小虫子，导致机器故障，工程师只

好捉虫子 QVTPKHO。久而久之，VTPKH 就成为排除故

障的代名词。$W 年代的 VX0 操作系统就把系统的诊断

程序叫作 VTPKH，而把计算机系统的一切缺陷统称为

PKH。为了节省内存空间，用两个字节表达年份，"#//
简称为 //，到 !WWW 年计算机将分不清 WW 是指 "#WW
还是 !WWW 的灾难性事件，就有了“千年虫”的称号。

###&#1234 #546 #67,万维网

妙极了Y 英文和汉语拼音的缩写都是三个 ’。英

文意思是世界范围的蛛网式网络，名副其实。但不同的

人将它作不同的解释：女权主义说它是 ’+,(: ’7: -.(
’+3)= Q妇女赢得世界 O；对互联网蜗牛般速度十分不耐

烦的网虫将其骂为 ’+3)= ’7=( ’57-7:4 Q 全世界在等

待 O；对美国总统来说，’’’ 应该是 ’+3)= ’7=( ’5N(
Q世界风波 O；有人说特别检查官斯塔尔在互联网上搞

’+3)= ’7=( ’53 Q世界大战 O；制酒商希望 ’7:( ’+: -.(
’+3)= Q酒类统治世界 O；经营因特网的服务公司 Q <0Z O
则希望 自己 的公司 是 ’+3)= ’7=( ’+:=(3@1) Q 世 界精

品 O⋯⋯但愿 ’’’ 能如各人所愿，供大家所需。

Q), -. O
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计算机技术的不断发展

使其运算速度日新月异、突

飞猛进，’() 的主频越来越

高，仅仅两年间就从 (*+,-./
到了 (!，主频速度由 01234
升到 566234，硬盘的转速越

来越快，51667 8 / 9 15667 8 /，

而这 一切 都使 得 机箱 增大 ，

电源功率加大。加上“超频一

族”对超频的“乐此不疲”，因

而 使 得 箱 内 的 温 度 上 升 更

快，从而导致频繁死机、甚至

烧坏 ’() 等恶劣后果。为了

防止这一系列的隐患，:;<=>
公司提出了“系统健康”新概

念，通过测量电脑机箱内的

温度、’() 散热风扇转速等

参数，由系统决定在温度过

高时自动保护 ’() 以及其它

硬件设施，从而达到保护机

器的目的。目前以台湾主板

厂商为代表在“系统健康”上

除 了 通 过 检 测 温 度 等 参 数

外，还加入了开机“病毒检

测”等功能，提出了“健康 (’”

新概念。而所有功能的实现

都 与 主 板 的 ?:@A 中 桌 面 管

理界面设置有关。

所谓 B2:，是指 B*CD,EF 2G+GH*/*+, :+,*7IGJ*，

即“桌面管理界面”，它通过 ?:@A 将整个系统资源，如

内存、板卡等，传递给应用程序，并能随时将工作状态

报告给用户。用户根据 B2: 提供的信息，很容易发现

系统故障，从而降低系统维护成本。

根据不同系统所采用的测量方式和数模转换芯片

的不同大体有以下几种情况。

一、采用 "$&’ 及 "$&( 芯片的基本系统

"K 结构特点

:;<=> 公司在推广“系统健康”测试时所采取的参

考设计电路使用了 >20$ 和 >201，因此大部分主板都

遵循 :;<=> 的参考设计而使用 >20$ 与 >201。

>20$ 是一个模数转换集成电路芯片（L+GMEH ,E
B-H-,GM ’E+N*7,*7 模拟数字转换，简称 L 8 B O，它主要是

将温度（模拟信号）信号转化成数字信号，并由 A2
?)A 传送给系统。

>201 为温度传感器，用来测量系统温度，然后把

电量信号送到 >20$，它就会把相关的模拟信号转化

成计算机能够识别的数字信号，再由主板 ?:@A 内的

驱动程序及 B2: 功能控制即可支持温度监测。

!K 缺点

>201 8 >20$ 在监测温度时要占用 ’() 的时钟周

期，会降低系统效率，且只能在 P-+#Q 8 ;< 下正常工

作。

二、采用普通温度传感器的 )*!+,-’ 的系统

L’@(A#$ 系统由台湾著名的主板技嘉开发研制

而成。在 L’@(A#$ 系统中使用普通的感温元件的温度

传感器，从而降低了监测系统的成本，L’@(A#$ 为纯

硬件设计，不需要任何驱动程序，而且可在任何操作系

统下工作如 P-+&% !、P-+#1 等。同时它还支持多种保

护报警形式，如：

AF*GD*7 GMG7/——— 喇叭提示

>=B——— 显示灯

A:R——— 系统健康保护

S*FE7, T.7-+H UEE, .F——— 开机过程显示

三、.!+ 监测技术

这是台湾主板商微星公司根据 (*+,-./!的 AME,M
结构的主板研制出的全新的“系统健康”概念。包括

’() 温度监测、系统监控软件 (’ V LM*7,、?:@A 内建防

病毒程序 <’LR，防止引导扇区病毒入侵、’() 软件自

动降温程序 AEI,JEEM*7、过电流过电压保护、断电自行

开机等。

<@( 即 <W*7/GM @N*7W*G, (7E,*J,-E+ <*JW+EMEHX
Y温度过热保护技术 O。

"K <@( 的硬件组成及特点

<@( 技术采用了独特的软式热敏电阻，这种电阻

具有柔软性，像一个橡皮头，且灵敏度高，其完全能与

(! ’() 的散热片接触，并紧压在散热片上，采用 <@(
技术可使温度测量的准确度提高到 ##Z 。而 >201 8
>20$ 和 L’@(A#$ 系统其温度探头没有与散热片接

触，因而误差可达 &6 9 16Z 。

!K 系统监控软件 (’ V LM*7,
它能够支持多语言版本，并且在安装时自动侦测

操作系统的语言，选择安装，它可以提供目前系统运行

的状况，包括下面几个方面。

温度（’()，系统）、电压（’()，电源）、风扇（’()，

系统，电源）、错误记录档案、单位时间内系统状态变

化、硬盘使用状况、内存使用状况、机箱开启侦测等。

同 时 该 软 件 可 用 于 使 用 >20$、 P-+UE+T0$"、

A:A11#" 硬件监控芯片的情形下。

<@( 技术可以说是比较全面、先进的 (’ 健康监

控技术，相信会越来越为大众所认识。 $
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通常提到硬盘性能参数时都

从容量、平均寻道时间、转速、硬

盘高速缓存、硬盘数据传输率等

几个方面来考虑。其中，硬盘的数

据传输率一般包括两个方面! 一

个是外部数据传输率" 一个是内

部数据传输率。一般对硬盘的外

部数据传输率介绍比较多，而不

太注意内部数据传输率。硬盘厂

家 一 般 都 标 明 自 己 是 #$%&’
()’** 硬盘，其指的就是外部数

据传输率达到 **)+ , -，而对于

内部数据传输率只字不提。

其实，内部数据传输率，即硬

盘将数据记录在盘上的速度，是

相对于外部数据传输率，即主机

通过硬盘控制器将数据传给硬盘

的速度来说的。由于目前各个厂

家的硬盘在转速、容量、寻道时

间、硬盘高速缓存差不多，就连外

部 数 据 传 输 率 也 竞 相 采 用 #$.
%&’ ()’** 协 议 将 其 提 高 到

**)+ , -。但是内部数据传输率

却因品牌和类型不同而呈现较大的差异。

一般来说，影响内部数据传输率的主要因素有：

/0 转速：转速越高，单位时间内访问的扇区就越

多。’ 盘转速 12334)，+ 盘转速 56334)。如果 ’、+
盘的位密度相同，最外圈的扇区是 -，每个扇区是

1/6+，那么 ’ 盘每转动一周，最外圈的数据传输率理

论上达到 -%1/6%1233 , 73，+ 盘最外圈数据传输率

理论上达到 -%1/6%5633 , 73，可见理论上 + 盘比 ’
盘的数据传输率提高约 /0 * 倍。

60 位密度：位密度越高，盘片转动相对的就越

多。提高位密度就是提高单碟容量，单碟容量大了，相

对盘上的磁道就多了，磁道上可存放更多的扇区数，

扇区数增加就等于增加了单位时间可读写的扇区数，

也就是提高了上面 - 值。这和提高转速功能是一个道

理。由于磁道数增加了，同时也反映了磁头在单位时

间内可搜索更多的磁道，缩短了平均寻道时间。

*0 信号处理技术：以 )& 磁头技术、4&)$ 读取

通道技术以及数字信号处理技术（(-4）为基础信号处

理技术越强，则转速及位密度提高幅度越大。

目前各大硬盘生产厂家，主要是靠提高单碟容量

来提高位密度。单碟容量越大，位密度越高，内部数据

传输率越大。据资料显示，目前单碟容量最高达到

*0 28+。同时提高转速也可以提高内部数据传输率，

例如将转速提高到 56334)。但高速旋转的硬盘，引起

的问题也较多。

常见硬盘系列一览表

品牌 型号 容量 单碟容量 转速 内部数据传输率

希捷 金牌 721/ 70 218+ 60 /8+ 12334) 90 :9)+ , -
希捷 大灰熊 :/23 :0 /8+ 60 /8+ 56334) /20 1)+ , -
昆腾 火球 -; 20 * 20 *8+ 60 /8+ 12334) /30 :)+ , -
迈拓 钻石四代 60 98+ 60 998+ 12334) /*0 7)+ , -
迈拓 钻石五代 *0 28+ *0 28+ 12334) /70 7)+ , -
迈拓 金钻石 50 18+ 60 18+ 56334) /:0 7)+ , -

通过上表看出，转速相同的情况下，单碟容量越

大，则内部数据传输率越高。在单碟容量相同的情况

下，转速越高，则内部数据传输率也就越高。在转速和

单碟容量相差不大情况下，由于新硬盘采用新的信号

处理技术，其内部数据传输率也会较高。

由于硬盘的读写速度相对于 <4#、内存、总线来

说是比较慢的，而硬盘的外部数据传输率比内部数据

传输率要高的多，因此，机器整体性能高低是由硬盘子

系统直接决定的，而决定硬盘数据传输率的又是硬盘

的内部数据传输率。所以，提高硬盘的内部数据传输

率是对于系统整体性能最直接、最明显的提高。随着

下一代硬盘接口标准 #$%&’ ()’ 77 的即将出现，

硬盘的外部数据传输率可达到 77)+ , -，而其内部数

据传输率问题将显得更重要。 $
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在 ()* +& , 版本中，系统开机显示 *-./-012 ()*
⋯时，按下 3% 功能键，然后就可以用“4”或“5”选择安

装 671802& 9:9 文件中的设备驱动程序和启动 ;<-7=>?
=@& A.- 中的驻留内存程序。通过这种方法，可以合理配

置系统资源，检查正常启动时所出现的错误。B01$% 也

具有这种功能，而且不需要用户编写繁琐的 671802& 9:9
文件和 ;<-7=>=@& A.- 文件。

在 计 算 机 启 动 自 检 后 ， 当 屏 幕 上 出 现 *-./-012
B01C7D9$%⋯提示时，快速按下 3% 功能键，B01C7D9 显

示下列启动菜单：

E0@/7978- B01C7D9$% *-./ E=1<

#& 57/F.G
!& H722=C I JK))LH)M& L,LN
’& *.8= E7C=
"& *-=O P A: P 9-=O @7180/F.-071
Q& 67FF.1C O/7FO- 71G:
+& *.8= F7C= @7FF.1C O/7FO- 71G:

R1-=/ . @S70@=T #
通过键入选项的数字代号，或用上、下光标移动键

进行选择，然后按回车键就可以进入不同的启动方

式。下面逐一介绍这些选项的作用。

&’ ()*+,-
正常方式启动 B01$%。

.’ ")//01 2 34!!5"!67 5859
正常启动 B01$%，并且在硬盘（6 盘高层文件夹）中

生成一个名为 K77-G72& ->- 的文本文件，该文件记录了

被正确加载的文件信息。在 B01$% 启动失败时，可在

K77-G72& ->- 文件中找到出问题的地方。方法是在 ()*
提示符 6T JU 下，用 RC0- 命令编辑 K77-G72& ->-，该文件

记录了正确加载的文件信息，而有 R//7/ 或 3.0G 的行正

是出问题的地方。如果自己能解决的问题，可自己解

决，否则就要向微软的技术服务部门咨询。

:’ ;,<0 $)10
以安全模式启动 B01$%。所谓安全模式，就是

B01$% 的最低配置，即只配置鼠标、键盘和设置为

VM; 显示，但不能访问 6( P W)E 驱动器、打印机和网

络设备。若在安全模式下可以启动，就可以通过“控制

面板”等对某些设置进行检查，这种方式对于硬件和驱

动程序故障诊断非常有用。用安全模式启动后的桌面

上，可以看到屏幕四个角的位置上有“安全模式”字

样。

=’ ;>0? @ AB @ C>0? D)E<F*+,>F)E
以单 步启动方式 启动。选择 此种方式启 动时，

B01$% 就和 ()*+& , 下按 3% 键的情况基本一样，B01?
C7D9 系统首先询问是否建立系统登记注册和建立可

启动执行的日志文件 K77-G72& ->-，然后询问是否安装

671802& 9:9 中的设备驱动程序和是否加载 ;<-7=>=@& A.-
中的驻留内存程序。只不过选择确定时按 R1-=/ 键（不

是“4”键）执行，不选择时按 R9@ 键（不是“5”键）则跳

过该行操作。

G’ H)++,E1 ?*)+?> )E-B
以正常配置启动计算机（即执行 671802& 9:9 中的

配置，运行 ;<-7=>=@& A.- 中的程序），但不进入 B01C7D9
界面，而是进入 E* P ()* 方式，然后可以用下列命令

之一启动 B01$%。

I # NB01 X CT 8——— 启动时关闭 ’! 位磁盘存取。

I ! NB01 X CT F——— 以安全模式启动。

I’NB01 X CT 1——— 以具有网络功能的安全模式启动。

I " N B01 X CT 9——— 启动 B01$% 时，指定 B01C7D9 不

使用在 3YYYT YYYY 和 #EK 之间的 W)E 地址空间作为

断点。

I Q N B01 X CT Z ——— 启动 B01$% 时，指定 W)E 例程将

处理硬盘控制器中断。

I + N B01 X CT >——— 启动 B01$% 时，排除 B01C7D9 扫

描出的不可用内存空间的适配器区。

I’ ;,<0 +)10 D)++,E1 ?*)+?> )E-B
以安全模式启动计算机，但不进入 B01C7D9 界面，

而直接进入 E* P ()* 界面（不执行 671802& 9:9 文件中

的配置，不加载 ;<-7=>=@& A.- 中的程序），就像 ()*
+& , 中按 3Q 功能键跳过两个文件 671802& 9:9 和 ;<?
-7=>=@& A.- 的执行一样，以基本配置代替正常配置启动

计算机。然后使用上述 Q 中的一种方法，键入相应命令

后再启动 B01$%。

B01$% 是一个使用更方便、可靠性更高、稳定性更

强的新一代操作系统，但在运行过程中仍不可避免地

会出现一些意外问题，上述操作就是在 B01$% 不能正

常运行时所采取的基本方法，这样就可以及时解决运

行当中的某些问题，迅速排除故障，保证系统的正常运

行。 $

!"#$%!"#$%&’
!河南 姜爱生
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图 !

()*$%+, 中有一个 -../0 1 2304)5 文件夹，其中存

放着一些“珍宝”。如果你想看看这些“珍宝”的面目，

就请你运行其下的 63578 文件进行安装。安装完毕后，

()*$%“开始”的“程序”菜单中新添了一个 ()*9.:0$%
230.7;<3 =)5 组，你可以运行其中的 -../0 >?*?@3A3*5
+.*0./3 命令，打开“工具管理控制台”来查找你要的

“珍宝”，也可以使用“资源管理器”在 B;.@;?* C)/30 1
()*$%24 文件夹中直接运行它们（笔者推荐采用后一

种方法）。

9:!"#$% &’
安装 ()*$% 最令人头痛的莫过于对它进行各种

配置（输入法、默认打印机、桌面等等）。D?5<E $% 可以

根据你的需要制作一个批处理文件，再次安装 ()*$%
时根据批处理文件内容即可恢复原来的配置或按事先

的配置自动安装，这给系统恢复和在多台电脑上安装

()*$% 带来了极大的方便。运行 D?5<E $% 后的界面如

图 # 所示。它有两种生成批处理文件的方式：

#F“收集目前注册表设置”方式，适用于按现有系

统的配置进行安装的情况。其使用方法是单击图 # 中

的“现在收集”按钮，完成后再单击“保存设置到 GHC”

按钮，在“另存为”对话框

中选择批处理文件的存

放位置，在“文件名”框内

输入 GHC 文件名，最后单

击“保存”按钮即可。

再次为本机或同配

置 的 其 他 机 器 安 装

()*$%，需将批处理文件

作 为 63578 命 令 的 一 个

参数使用，格式为：63578
路径 1 批处理文件名 & )*I。以后你只需敲一下回车，就

可以“克隆”出一个或几个相同配置的系统来。

!F“系统设置”方式，适用于针对不同系统进行配

置的情况。其使用方法是分别单击图 # 中“系统设置”

框下的五个按钮，打开相应的对话框，先对即将安装的

系统中的不同内容进行配置。由于整个界面是中文

的，加之使用选择复选框的方法进行配置，所以使用起

来非常方便。配置完成后按上面介绍的方法生成 GHC
文件，再将这个 GHC 文件作为 63578 命令的一个参数

使用。重要的是，按本法可生成多个不同名的 GHC 文

件，以适应不同的系统配置。

;:(%)$*+,-*.
+E3<4J)*40 的用途是对系统进行扫描，以发现被

破 坏 的 文 件 链 接 （如 删 除 文 件 后 残 留 的 快 捷 方 式

等）。运行 +E3<4J)*40 后单击窗口中的“下一步”按钮

即开始对系统进行扫描。如果系统没有问题，则图 !
窗口中间是空白。随后会弹出一个对话框，单击其中

的“确定”按钮退出

即可。如果系统存

在被破坏的文件链

接，则图 ! 窗口中

间列出了文件名和

复选框，供用户有

选择的部分或全部

删除，选中后单击“完成”按钮即可。

<:/0,$* 12"3
K7)<4 -;?L 的用途是将你选定的任意一个应用程

序的图标放入系统托盘（即任务栏右侧系统时钟显示

区）。运行 K7)<4 -;?L 后其自身图标会出现在系统托盘

中，单击该图标会弹出图 ’ 所示对话框，你可以在其中

完成加入、删除、关闭和退出四项任务。向系统托盘加

入应用程序的方法是：单击图 ’ 中的“M99”按钮，在图

N 窗口中找到你需要的程序，选中后单击“打开”按

钮。再次打开图 ’ 对话框，可看到程序名及其路径出现

在窗口中。以后你只要运行 K7)<4 -;?L，则加入其中的

程序图标就会出现在系统托盘中，单击即可运行这些

程序。若要删除已加入的程序图标，可在图 ’ 中将其选

中，单击“23A.O3”按钮。要退出 K7)<4 -;?L，可单击

“PQ)5”按钮。要关闭打开的对话框（图 ’），可单击

“+/.03”按钮。

=:14)"* 56
-:3?4 RG 是一个可以修改 ()*$% 内部设置的工

具，它的所有安装文件位于 ()*$%+, 的 -../0 1 230

图 #

’图’

(图 N
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)*+ ,-./01+.2 文件夹中。安装时须将所有文件拷到一张

软盘上，打开软盘后用鼠标右键单击其中

的 3/045 67 控制面板扩展文件。在快捷菜

单中选择“在控制面板中打开”命令并单

击，即可完成安装。

安装完成后，进入“控制面板”，单击

3/045 67 即可将其打开（图 (）。出现一组选

项卡，其中 8.9:0 选项卡可对鼠标单击菜

单时的菜单弹出速度、鼠标灵敏度进行设

置和测试。如果你安装了智能鼠标，还可以

对页面的滚动速度进行设置。;0:5+.< 选项

卡可删除桌面上的系统图标，如“网上邻

居”、“回收站”等。在 -414=.*4 选项卡中你可

以全部或选择删除打开文件、浏览 >0? 后留下的痕

迹。在 82 @.A<9+01 选项卡中你可以

隐藏“我的电脑”中的一个或几个驱

动器。如果你的电脑存在“丢失”驱

动 器 的 故 障 ， 也 可 以 设 法 在 82
@.A<9+01 选项卡中把它找回来。

需要说明的是：以上四个软件

除 B4+CD $% 外，其余三个都可以单

独 安 装 或 运 行 ， 需 要 的 话 可 以 从

3..E: , F0: )*+ 文件夹将它们拷出以

便使用。 $

在 >*=$( 中没有什么比注册表更具有挑战性的

文件了，只要你会用，几乎什么功能都能修改出来，但

它又是那么的危险，常常有不知者把注册表给删了，而

且复杂的注册表一旦出错，>*=$( 就可能报废了。所以

微 软 在 >*=$% 中 新 增 加 了 一 个 注 册 表 检 测 软 件 ：

G@HIFJK。

不管你喜不喜欢，安装好 >*=$%，G@HIFJK 就自

动运行了。平时你根本发现不了它的踪迹，直到注册

表出现问题时它才会提示你重新启动来恢复注册表，

是不是开始感到 >*=$% 很有安全感了呢L
实 际 上 注 册 表 检 测 软 件 分 为 ;MG 版 的 G@HIN

FJK& JOJ 和 >*=P./: 版的 G@HIFJK>& JOJ，你只要

输 入 G@HIFJK， 它 就 自 动 启 动 相 应 的 版 本 。 每 次

>*=$% 启动都会用 G@HIFJK>& JOJ 来检查一遍注册

表，如果正常且当天还未备份的话，会将注册表及

/*=& *=*、:2:+0A& *=* 一同打包压缩为 FBQQL & @HB，存放

在 >*=P./: ,:2:?4C59< 的目录下，当注册表出错时就用

备份的覆盖掉坏的。

即使是压缩的注册表也很占地方，默认下只保存

最新的前 ( 个备份。要是你觉得不够的话，请用记事

本 打 开 >*=P./: 目 录 下 的 G@HIFJK& 7I7， 找 到

“84RB4C59<@.<*0: S ( ”这行，将后面的 ( 改成你想要

的备份数量（最多为 $$ 个）。G@HIFJK& 7I7 后面的

“B4C59<;*10C+.12 S ”是给你指定备份文件的存放目录，

如果改成“B4C59<;*10C+.12 S @T , ”，则把备份文件存放

在 @T , 下。

单靠自动运行是不足以应付千变万化的错误，想

>*=$% 更 好 用 你 就 不 能 偷 懒 ， ;MG 版 的 G@HIN
FJK& JOJ 可以让你指定功能来运行，它的参数如下：

BH@)6- 备份注册表

FJG3MFJ 恢复注册表

U7O 修理注册表

@M88JI3 S V WC.AA0=+X V 为注册表加上注解，

以方便日后回忆

在系统正常时应该自己做个备份，然后把备份拷

贝到你的应急盘上。很多时候，系统在自动恢复时都

选择最近的一个备份，但并不能保证最近的备份就没

有错误，所以你最好自己来选择恢复哪一个备份，方法

是 ： 回 到 真 正 的 ;MG 下 ， 输 入 “G@HIFJK Y FJN
G3MFJ”，G@HIFJK 会先检测注册表，然后就会显示几

个文件给你选择，挑出你认为正常的备份按下 FJN
G3MFJ 键就完成了。

不少人因为电脑档次过低，没有安装 >*=$%，而

>*=$( Y $Z 对注册表几乎没有什么保护。其实我们只

要把 >*=$% 的 G@HIFJK 拷贝到 >*=$( Y $Z 中使用，

就能达到 >*=$% 的效果。

具体方法：把 >*=$% 的 >*=P./: ,C.AA4=P 目录下

的 G@HIFJK& JOJ 和 >*=P./: 目 录 下 的 G@HIN
FJK& 7I7、G@HIFJK>& JOJ 拷贝到 >*=$( Y $Z 相应的

目录中。为了达到每启动 >*=$( 就检测和自动保存，

我们要做一个快捷方式到“启动”组中。在桌面空白处

单击鼠标右键，选择“新建”的“快捷方式”，输入

“G@HIFJK> Y 49+.19=”，完成后在“开始”菜单处单击

鼠标右键，选择“打开”，一层层打开到“启动组”，把刚

才做好的快捷方式拉进去，这样你的 >*=$( Y $Z 就和

>*=$% 一样了。 $
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图 !

久闻微软“()*+,-. /+0 ”的大名却一直无缘一睹其

风采，一拿到“()*+,-. /+0 123-.44 5!& 6”就迫不及待地

安装、运行，嘿，您别说，还真不枉我长久的等待，从精

美的界面到使用的简捷方便都透出一种轻松和自信：

处理图片简直像是在玩游戏一样，不信您随我来看

看。

运行后 出现图 # 示的主窗 口，左侧 “工 作台”

（78-9:.;*<）栏下是工作群组列，右侧上面是图片窗

口，底下一排是针对当前相片集中相片的控制行，从预

览图中可选取欲进行编辑的图片，右下角手形鼠标所

指向的一列小按钮是用来控制图片显示比例的，向上

为放大。下面我们就以对一张照片的加工处理为例来

看看它是怎样简简单单地帮我们处理相片的。

!"#$%&
不用说，图片导入是用工作群组列中的“=.+ ()*>

+,-.”了，其中的“?@ 3)*+,-.”是用于导入系统中已有的

图片，“A*B; ()*+,-.”、“C)D)+BE FBG.-B”是从扫描仪和数

码相机导入图片，而“7<@ ,3D-BH. +8 ?)*-848I+ ()*+,-.
/+0 ”则是对 ?)*-848I+“()*+,-. /+0 ”的一个简短介绍。通

过“?@ 3)*+,-.”打开一张小男孩的相片。

’"()*+,-.
打开后我们发现小男孩相片后已经有一张背景图

片，现在想把它删除。

#J 调正

从“A)K. L (84)+)8;”可以进入图片形状位置调整

选择窗口，如图 ! 所示，单击“?8M. N8-O8-H 8- PB*9>
OB-H”（交换图片中物体的前后位置），软件会提醒说应

该有多个对象才可以调整前后位置，不用理睬它，单击

相片右边新增加的“选择操作对象”列中的缩略图，相

片周围就会出现带圆形按钮的浮动选定框，鼠标指到

不同位置时会

相应变成不同

形状，其形状

和 作 用 分 别

是：

右 侧 较 大

按钮：小手，旋

转图片；

四 个 边 中

点、顶点：拿着

螺 丝 钉 的 小

手，向相应的

方向伸展以调

整图片尺寸。

相 片 中

间：握着圆形把手的小手，移动相片。

我们这里拉动旋转按钮将相片调正，如图 ’ 所

示。

!J 去掉原来的背景图片

在 图 ! 所 示 的 形 状 位 置 调 整 选 择 窗 口 中 单 击

“F-83”，在出现的“修剪”形状栏中选择矩形，然后在相

片中拉动矩形框选中小男孩相片全体（图 Q），确认后

背景图片就删除了。

’J 突出相片中特定部位

同样在“修剪”形状栏中选择其它形状，如圆形（共

有 % 种特殊形状），调整好各边位置，如图 R。

大小和位置调整选择窗口中，“S8+B+.”和“NE)3”两

图 ’

图 #

!"#$%& ()*+,-. /+0 123-.44
!武汉 张洁 简武
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项分别是对相片

进行旋转和镜像

翻转，每种操作

都有非常形象的

图 示 和 结 果 预

览，只需按提示

往下进行即可。

’( 加入新背景

通过“)*+ ,-.+/0*”导入一张水珠背景图案，单击控

制行水珠的预览图，在弹出的对话框中选择“12-+.3
+4”将其设置为当前

图片，然后单击小男

孩相片，在弹出的对

话框中选择图 5 所示

手形鼠标指向的小人

状按钮，加入选取部

分或选择最右侧按钮

加入整个相片，适当

调整相片尺寸即可。

/"0123
现在稍高级一点的相机都有消红眼功能，如果处

理的是以前有红眼的相片，也不用着急，,-.+/0* 6+7 89:
;0*<< 提 供 了 专 门 的 消 红 眼 功 能 。 在 群 组 列 中 选 择

“=4/.3/; > ?-9 @*A 8B*”，就会出现消红眼对话框，既可

以选择智能修正（1CD0+ =D<E ?-9），又可使用鼠标定位

的跟踪方式（1*F*.+ *B*< GB +0D.-HI），很方便地就可以消

除红眼。

4"-.56
#( 亮度和对比度

在群组列中单击

“,D-H+ J K4F40 8L:
L*.+<”就会出现图 M 所

示 的 面 板 ， 选 择

“N0-I3+H*<< J K4H:
+0D<+”就进入亮度和对比度设置窗口，全部设置工作都

可以在颜色转盘中完成，如图 " 所示，在颜色盘中间某

一点单击，蓝色小球就滚动到该点，从图中可以看出小

球沿径向移动是改变亮度，沿圆周方向移动是改变对

比度。拉动颜色盘的外圈较大的黄色小球，则出现高亮

色。

!( 颜色深度

选择“K400*.+ =-H+”改变图片的颜色深度有两种方

法，一是利用图 $ 中的吸管工具，选取它后只需要在图

片中白色的地方点一下，,-.+/0* 6+7 89;0*<< 就自动对相

片颜色进行调整，如果相片中白色不明显，可将相片放

大后选取较小的白色区域以灰色代替；第二种方法是

利用下面的颜色环，将其中的黄色小球拉到不同的颜

色区，同样也可改变相片的颜色深度。改变相片颜色深

度后，要是觉得不满意，单击下面的“@*<*+”按钮，就可

恢复原来的状态。

7"89:;
在群组列中单击“8AI* 8LL*.+<”就会出现对相片的

边缘进行柔化处理的“14L+ 8AI*<”工具，具体方法是在

调整栏中单击“ O ”、“ P ”按钮或者直接拉动滑动块，就

能做出不错的边缘模糊效果，如图 #Q 所示。

<"=>
做好的照片可保存为“,-.+/0* 6+7 ”相片、R,8)、

NS, 等 #Q 种 格 式 ， 还 可 以 在 保 存 对 话 框 中 单 击

“T;+-4H<”按钮，在弹出的“89;40+ T;+-4H<”中对相片的

输出尺寸、压缩类型、压缩比率等进行具体设定。 $

图 ’

图 U

图 M

图 5
’图 " 图 $)

图 #Q
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!北京 肖辉

“紫光笔”的配套软件 )*+*, -.*/0 绘图软件能模仿

#1$! 种笔，中文界面，操作简单，配合紫光笔 2#! 极压

感功能可以绘制出优美的美术作品。题图即是用紫光

笔绘出的一幅腊梅图。

先打开 )*+*, -.*/0 绘图软件，建立一个新文件。

我们来绘制背景图。打开标有带锁小箱子的图标

快捷键，打开聚宝库，在“绘制”状态下选择“喷枪”项，

聚宝库的右侧会显示二种喷枪效果图，在里面选择上

面一种。然后，用紫光笔代替鼠标将其拖送到软件的绘

图区上，鼠标的显示就会变成喷枪图样，打开左下角的

色彩选取器在里面选择淡铅灰色。点击软件的第二排

图标的倒数第三个图标，打开画笔板，将形状栏左侧调

成最大，右侧的湿润度调到 31 以上，在高级菜单栏中

将压力选项调成“大小”设置。然后用喷枪将整幅画面

横向喷满，中间留一些空白，绘制出阴天的效果。这一

阶段最好由局部图状态下完成，以保证全图效果的远

近层次变化。对全局感的把握可由软件右下角中按钮

点击出来观看，然后用放大、缩小的功能转换进行修

改、完善。

其次是绘制树干。同样在聚宝库中选择国画一项

中带一“永”字的毛笔，将形状栏和湿润度调小。用黑色

绘树干。粗细变化要合理掌握，根据光学效果体现明暗

变化，树枝要有曲度，体现梅枝的病态美。此时，紫光笔

的压感功能会很好的体现这种变化。

然后是点梅花。设置与画树枝时一样，用白色在树

干周围压画出疏密变化，大小错落的梅花，有些地方可

在空中点一些小的花瓣或雪花，体现一种静中有动、淡

雅浓重中的一份活跃。

再是对树干的精加工。在树枝的底部用黑褐色勾

画出树皮的精糙纹络，在枝干上用淡褐色、润度大一些

的笔法绘出枝条的光滑，这样，也将树枝与背景分离开

来。

最后在白色的梅花花瓣中用淡黄色画一些花蕊，

给整个的冷色调中添一份暖意，背景中还可添加一钩

似有似无的弯月，整个画面的意境就更加诗意、朦胧

了。用紫光笔模仿毛笔提字，用紫光笔模仿铅笔绘上印

章。一幅风雪梅花图就绘制完成了。 $
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图 # 空心圆选取区域

图 ’ “()*+ ,-.+/”对话框 图 ! 效果图

我们往往会在我们往往会在 !"#$#%"#&,0)*)10). 五彩缤纷的滤色镜效果五彩缤纷的滤色镜效果

中留连忘返中留连忘返。。确实确实，，那些意想之外的特技能够为一张那些意想之外的特技能够为一张

平平常常的照片加上一种梦幻般的境界平平常常的照片加上一种梦幻般的境界，，不只让我们不只让我们

自己惊讶自己惊讶，，还会赢得朋友们对你的羡慕与尊敬还会赢得朋友们对你的羡慕与尊敬。。

然而，我要告诫你的是：,0)*)10). 滤色镜最容易

使用，但是也最难创新。为什么？因为每个人都能够使

用 ,0)*)10). 滤色镜完成和你一模一样的效果，如果你

只是简单地运用滤色镜来编辑你的照片，他们很快就

会发现你的秘密，当然也就不会再用羡慕或者是尊敬

的眼光注视你了。是不是很残酷2
所以，我们只有时刻抱着创新的精神，才能赢回失

去的尊重。本篇正是要研究如何创造性地使用滤色

镜，从而达到与众不同的效果的途径。

也许它们并不是最新的方法，但至少能开拓一下

朋友们的眼界和思路：哦，原来还可以这样使用滤镜！

#$%&’()
有一段时间，我总是习惯使滤镜效果作用于整个

图像，后来我却发现，偶而在图像的局部进行变形操作

更加有益于表现主题。局部变形法需要我们分析地对

待一幅源图像，何处细节需要保留，何处细节需要改

变，以什么效果来改变等等。分析之中，自然而然地将

你个人的审美情趣加了进去，于是因你特别的情趣，而

产生特别的效果。下面试举两例。

例一：

（#）打开一个源图像（见题图）；

（’）激活工具箱中的椭圆形选取工具，并在图像中

画出一块圆形选取区域；

（!）现在我们试试在圆形选取区域内“挖掉”一块，

从而形成一个空心圆选取区域。

-& 使椭圆形选取工具呈激活状态；

3& 按下 456*7 键不放（如果你使用的是 ,0)*)8
10).9& " 版本，则按下 4:*/67 键），在选取工具的“ ; ”

字光标右下角将会出现一个“ < ”号，这时在前面所画

的圆形选取区域内再画出一个小一点的圆形选取区

域，则原来的选取区域变成了一个空心圆（图 #）；

（9）执行“=+6+>*”"“?+-*0+/”命令调出“?+-*0+/ =+8
6+>*@)A”对话框，在该对话框的“?+-*0+/ B-C@D1”输入框

中输入“#E”，然后单击 4FG7 命令按钮。

本步骤意在虚化

选取区域的边缘，使

得图像变形部分和不

变形部分有一个平滑

的过渡，而不至于太

生硬了。当图像中没

有选取区域时，滤镜

作用于整个图像；如

果有选取区域，则只在该选取区域内有效（这个规律也

适合其它工具的操作）。

（H）执行“?@6*+/”"“=I+*>0”"“()*+ ,-.+/”命令调

出“()*+ ,-.+/”对话框（图 ’）。

（E）设置完毕后单击 4FG7 命令按钮。

（J）执行“=+6+>*”"“KAL+/1+”命令，使选取区域反

选 M有经验者也可用其它简便方法 N。
（%）设置前景色为黑色，然后用毛笔工具将图像四

周的背景涂黑（因为各种操作只在选取区域内有效，所

以你在涂黑背景时，即使笔触稍稍超过选取区域的线

框也没有多大关系）。

（$）按 4:*/67 ; 4O7 去掉选取框，最终可得如

下效果（图 !）。

例二：

（#）打开一个数字化照片（你也可以将自己的照片

直接扫描到 ,0)*)10). 中）；

（’）用套索工具将人物肖像选取出来（图 9）；

（!）执行“=+6+>*”"“KAL+/1+”命令使选取区域反

选；

（9）执行“?@6*+/”"“P6D/”"“B-C@-6 P6D/”命令，调

出“B-C@-6 P6D/”对话框（图 H）；
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’图 ’ 将人物选取出来

图 ( “)*+,*- .-/0”对话框)

图图 !1 效果图效果图

图 "’ 效果图

图 2 源图像

图 # 效果图图 $ “30*45,6 789”对话框

（(）如图设置完毕

后 单 击 :;<= 命 令 按

钮 ， 然 后 按 :>?0-= @
:A= 去掉选取框即可

得到图 1 的效果。

*$+,-./012
在单个的色彩通道里，使用校正性滤色镜（模糊、

锐化等变形效果不是很强烈的滤镜），往往能校正扫描

图像时产生的一些缺陷；如果是使用破坏性滤色镜（对

源图像产生破坏性变形的一些滤镜），则能产生一种强

烈的色彩感觉。

例三：

（"） 打 开

一 个 灰 度 图

（图 2B；
（&） 执 行

“CD*E8” "
“FG+8” "

“)3. >G-G0”命令，将灰度图转换成 )3. 图像；

（!）执行“H,9+GI”"“J5GI >5*998-K”命令，调出通

道调色板；

（’）在通道调色板上单击“30889”通道，使其成为

当前通道；

（(）执行“L,-?80”"“JM8?65”"“30*45,6 789”命令，

调出“30*45,6 789”对话框（图 $）；

（1）设置完毕后单击 :;<= 命令按钮；

（2）在“.-/8”通道里进行同样的操作；然后在通道

调色板上单击“)3.”混合通

道，便可看到图 # 的效果（用

彩色打印机打印出来，或者

在计算机屏幕上看，它是一

个彩色铅笔效果的图像）。

3$12456#7#89:*
最明智的办法是将滤镜联合起来运用。不同的滤

镜组合，远非一加一等于二那样简单，它产生的效果千

变万化。至于结局的好坏，创意的优劣，则一半取决于

你对 75G?GK5G4 的了解，一半取决于你的运气。下面也

有两个例子，第一个是通过三个滤镜的组合产生的纹

理图，第二个是用两个滤镜组合产生的文字特效。

例四：

（"）执行“L,-8”"“N8I”命令创建一个新图像；

（&）执行“L,-?80”"“NG,K8”"“O++ NG,K8”命令，调

出“O++ NG,K8”对话框（图 "P）；

（!）设置完毕之后单击 :;<= 命令按钮；

（’）执行“L,-?80”"“7,Q8-*?8”"“>G-G0 R*-S?G98”命

令，调出“>G-G0 R*-S?G98”对话框（图 ""）；

（(）设置完毕单击 :;<= ，可得到图 "& 的效果

图；

（1）执行“L,-?80”"“J?T-,U8”"“VDWGKK”命令，调出

“VDWGKK”对话框（图 "!）；

（2）设置完毕后单击 :;<= ，即可得到图 "’ 的纹

理效果图。

例五：

（"）创建一个新图像，并用植

字工具在新图像上输入一个“滤”

字（朋友们可在植字对话框中自己

把握字的字体、大小、颜色等属

性）；

（&）执行“L,-?80”"“.-/0”"“3*/KK,*9 .-/0”命令，

调出“3*/KK,*9 .-/0”对话框（图 "(）；

图 "" “>G-G0 R*-S?G98”对话框

图 "P “O++ NG,K8”
对话框

图 "! “VDWGKK”对话框图 "& 半色调纹理图
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图 "# 效果图

图 "’ ()*+,-. 对话框

浙江大学电脑美术培训
教学目的：使学员能够独立使用电脑创作美术作品、效果图和动画。
美 术 班：广告、商标、包装设计，扫描与图像处理，印前组版与分色；

产品造型，动画制作、效果图制作等。
装 修 班：施工方案图、平立剖面图、节点大样图、室内外装潢、小环境设

计、自然光配景、精细渲染、高品质彩色效果图制作。

&’($)* 提高班：从入门到深入的理解和运用。高级建模、复杂材质运
用、动画特技制作等。

教学配置：!! " #$%&，’()彩显；一人一机，机前上课。免费推荐工作
培训时间：学期 *+ 天，每月 , 日、’, 日、-, 日开学。
报名时间：每天 ,. ++ / -’. ++ 时，代办食宿。
报名地点：浙江大学玉泉校区教 ’’ / $’- 室 0进校正门后右侧第一幢大楼

四楼浙江大学技术咨询中心 +
通讯地址：杭州玉泉浙江大学 #*1 信箱 邮政编码：*’++-2 简章备索。
电话邮件：345678938:;<5= >6= 67= 5? 网址：,--./ 0 0 12-3 4563 7863 9:
电 话：0+(2’ @21(’,+’ 21(’$,, +’*,(2’*,(* 来老师 丛老师

图 #$“!/ 012-.3,14”

对话框 )

’图 #% 源图像

图 #5 模糊效果

图 #6 “728..+2- 9:81”对话框 图 :; 文字特效

（!）设置完毕后单击 <(=> ，得图 #5 模糊效果；

（?）执行“@+:*A1”"“B*C:+DA”"“@+-E FEGA.”命令，

“@+-E FEGA.”是一个直接执行的命令，没有对话框，执

行完该命令后，可得到图 #; 立体金属字效果。

是不是有点太简单了H 其实，许多电脑美术字就

是这样制作出来的。

;$!"#$#%"#&’( )<=126*+ ,-./%0
1#-2 345$6-

IJ,*,.J,) 升级到 ?& ’ 时，一口气增加了四十多个

滤镜，也许我们还能依稀记得刚刚升级之时，如何兴

奋地将那些新增滤镜研究来研究去的情景吧。与此不

同的是，IJ,*,.J,)6& ’ 版本中，滤镜的升级非常冷清，

我前前后后地数了一遍，只发现一个新增的滤镜，它

就是 !/ 012-.3,14 @+:*A1（三维转换滤镜）。

三维转换滤镜让我们将图像映射到一个立方体、

球体或一个圆柱体上，通过移动、旋转、缩放等操作，

使得一个平面二维图形看起来更像一个立体图像。

然而，我对它的评价并不是太好：它只是一个极

好的想法，而不是一个成熟的滤镜。

它主要的缺陷有以下三点：

（#）不能将图像映射到立体框架的每个面上，也

就是说，图像只被覆盖到半个立方体、球体或圆柱体

上，我们只有将这个立体框架旋转后才能找到立体的

感觉，而另一半立体的灰面则使我们尴尬。

（"）对立体框架的编辑功能非常弱，我们只能在

圆柱体（如果选中球体或立方体，则锚点编辑工具不

能被激活）上增加锚点，并且只能作对称的变形。

（!）在将图像转换为三维立体时，没有相应的灯

光变化，因而立体感不是很强。

虽然 !/ 012-.3,14 滤镜有以上的不足，我还是打

算向朋友们简单地介绍一下它的使用方法。这是因

为：其一，它是 6& ’ 版本中唯一新增的一个滤镜；其

二，它是一个有发展前景的滤镜，虽然它有着许多的

不足，但毕竟是继 K+GJ*+-G F33AL*. @+:*A1（灯光特技滤

镜）之后，IJ,*,.J,) 向立体图像领域的又一次迈进。

例六：

（#）打开一个图像文件（图 #%）；

（"）执行“@+:*A1”"“MA-EA1”"“!/ 012-.3,14”命

令，调出 !/ 012-.3,14 对话框（图 #$）；

（!）单击“圆柱体工具”使其被激活，然后在预视图

像上画出一个适当大小的圆柱体框架来；

（?）单击“增加锚点工具”使其被激活，然后在圆柱

体框架的右边框上单击两次以增加两个新锚点；

（6）单击“锚点转换工具”使其被激活，然后用这个

工具将刚刚增加的两个锚点，一个向左移动，一个向右

移动；

（5）单击“旋转工具”将图像映射到立体框架上，并

拖动立体图像使其旋转一定的角度；

（;）单击 <()*+,-.> 命令按钮，调出“()*+,-.”对话

框（图 "’）；

（%）单击“/+.):2C 92LNG1,8-E”选项，使其前面复选

框 中 的 对 号 消 失 ， 单 击

<(=> ，退出“()*+,-.”对

话框；再次单击 <(=> 退

出“!/ 012-.3,14”对话框，便可得到图 "# 的效果。 $
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冬季版光盘

“实用软件”

最棒的 ’()( 播放器

软件名称 *+,-+./0 1 . ’()( 23+456
光盘目录 789+65 7:;<50 7’()(23+456
文章作者 天津 =0>56

图 "

资源管理器的取代者

软件名称 ?;,<0@. /0AA+,<56
光盘目录 789+65 780BC 7?;,/A<
文章作者 河南 冯庆

对于象我这种口

袋里缺“钱”的人来

说，电脑里最可以省

的似乎就是声卡了。

可是，廉价的声卡所

发出来的叮叮咚咚声又实在是难以尽如人意。于是，

“软波表D 便成了我等电脑中不可缺少的一环。最近，

获得 *+,-+./0 1 . ’()( 23+456（:56 "% EF）之后，欣喜之

余，介绍给大家共享。

这款 ’()( 播放器最大的特点在于它不仅能支持

一般的标准 ’()( GA;< H、微软的 =’() G 6A; H，居然还

支持 I+6+0J G J+6 H！打开 *+,-+./0 1 . ’()( 23+456 之后，

呈现在你面前的是一个非常实用，高效又不失复古的

木制平台。它由一个模拟钢琴键盘、一个有着非常直

观形象的按钮的数字显示面板、一个 "K 音轨的控制

台和一个可以“L3@+4. 0, C0M”的文本信息窗口四个部

分组成。当播放内含有 I+6+0J 歌词信息的 ’()( 曲时，

染色字幕便会在文本信息窗口内一行行的显示出来，

如果你喜欢，还可以直接将整首的歌词复制到剪贴板

中，留作日后整理收集之用。就算播放的是普通的

’()( 曲，这个文本信息窗口也可以完整的显示出乐曲

内含的全部文字资料，如版权信息、作者情况、配器名

称等等。另外，你

也可以在一首普

通 的 ’()( 曲 中

选择任何一个音

轨，通过 "K 音轨

控制台对其音量

进行隐去或加强

的操作。

*+,-+./0 1 .
’()( 23+456 提供了一个体贴的设置窗口，在D NOCMOCD

（输出设备）中，可以选择你的 ’()( 输出驱动设备。当

然了，如果你有那个黄金插脚的 L?P KF 或者是任何

一款带它个 K 兆、$ 兆 =N’ 的 2Q( 声卡的话，不用说

你都会知道选什么，而象我等这班靠“软波表”出来混

的人，则可以根据自己耳朵的好恶来选择 R+A+9+、

=03+,<、?;,S600*5 或者是随便其他什么“软”设备。那

么相应的，在“=5.5C ’0<5”G复位模式）中，“S8”对应的

是与 =03+,< S8 合成器相兼容的的设备以及在 S8 模

式下工作的 TS 设备。“TS”对应的则正是在 TS 模式

下工作的 R+A+9+ TS 设备，而“?;,<0@.”对应的最好

是像 L?P!& 这样的合成声卡。如果你的输出设备与

S8 和 TS 模式都不兼容的话，那么就选择 S’（S5,+6+3
’()(）模式吧。

一切设置正确后，就可以端坐下来欣赏 ’()( 曲

了。不过要记住，这个软件只有 !E 天的“活头”。 $

?;,<0@.#U 以 其

强大的功能、漂亮而

实用的图形界面的确

征服了许多的电脑爱

好者。但它其中所带

的“资源管理器”却有点差劲，更甚至有的人觉得还不

如 ?;,<0@.!% V 中所带的好用。比如说在修改文件属

性、与应用程序关联、拷贝文件等方面的不便。一个偶

然的机会我发现了一个 ?;,<0@. 下的文件管理软件，

装上一用，不禁大喜过望：好用。她就是“?;,<0@.
/0AA+,<56!&”简称为“?;,/A<!&”。

如图 G " H所示“?;,/A<!&”的主界面。从表面上看，

它除了拥有“资源管理器”的功能外，又另外增加了许

多体贴用户的功能：

"% 在 主

菜 单 下 方 增

加 了 一 排 图

标，它们是一

些 常 用 功 能

的 快 捷 方

式。

&% 图 标

下 的 两 个 窗

口 与 ?;,W
<0@.#U 所带的“资源管理器”中的窗口有些类似。但前

者除了能完成后者的全部功能外，两窗口还可以互相

独立操作，同时完成不同驱动器、不同目录中的文件查

找，使文件拷贝更方便。两窗口互相配合可以实现文

件的快速查看：在“显示”菜单中选择“快速查看”，一窗

口显示目录与文件，另一窗口显示文件的内容 G文本文

件 H。
!% 对于压缩文件 G%% X;M 等 H，?;,/A<!& 将之看
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图 ’

作子目录，单击它可以进入压缩文件查看它所包含的文

件，当然这些文件在解压缩前是不可用的。

"& 窗口下方显示被选取的文件信息。

(& 在接下来的复选框中我们可以在其中输入想要

的文件的路径，回车后该路径下的所有内容都会显示在

一弹出式窗口中。

下 面 我 们 再 从 它 强 大 的 功 能 菜 单 中 领 略 一 下

)*+,-.!’ 的风采。

如图 / ’ 0所示，图 / ’ 0是菜单条中“文件”项的下拉内

容。从这上面，读者已能看出它的确与众不同。改变文

件属性、改变与某程

序的关联和压缩解

压缩等都变得轻而

易举，甚至连分割文

件、合并文件也可以

信手拈来。同时，还

支持文件 -*+1、221、

331 格 式 的 编 码 和

解码。在“设置”菜单

项的“选项”中提供

了多达 ## 个页框的内容，使我们可以对操作方式、显示

方式等进行设置。页框中还提供“语言”框，这里面支持

#4 种语言的显示，如英、汉、台等。在“压缩”框中，提供

了对 5*6、789、:;7、878、2, 这几种常用压缩软件的支持，并

以对话框的形式出现，极大地简化了操作。

以上只不过是“)*+,-.”的部分功能，有兴趣的朋

友不妨试用一下，相信会有更多的发现。 $

修改 #&’()*+ 系统的隐秘设置

软件名称 < = >?@AB ’& C
光盘目录 D>;781 D>EFG D< = H1G26
文章作者 深圳 郎福生

)*+.EIH 系统

自 )*+.EIH$( 以

来 采 取 较 )*+J
.EIH!& < 所不同的

注 册 表 管 理 内 部

框架，使其性能上有了质的飞跃。)*+.EIH 系统的内部

其实还包含了很多不为人知的隐秘设置，这些设置对

于使用者来说也很有用，那如何去修改它们呢？

最近，常常见到有的刊物介绍通过 K1L1.*G& 131 命

令来修改 )*+.EIH 系统的注册表内部参数，从而提高

系统的效能的方法。此种方法修改的项目较少，且比

较容易出错，更是不易记忆。若是给你一个不用记忆、

可容易修改 #% 项系统隐秘设置的利器如何呢？这就是

< = >?@AB ’& C 。下面简要说说它的安装和功能，相信

大家很快能感觉到它的强大。

安装时找到安装信息文件单击鼠标右键执行安

装，程序自动建立程序项即可。执行后，你就会看到那

简洁的界面，上方有 #% 个书签。其中的 >@MK@N?OA
一项的 >B??P 的值由 ’(C 修改为 C，重新启动后你会

发现菜单的显示速

度如同硬件大升级

以后一般。

N?NQKR 一项

允 许 你 把 PSS> 文

件 从 内 存 中 卸 出 ，

亦可保留更多的内

存 留 给 N> = PQ>
程序使用。这些对

于编程和 PQ> 下的游戏都很棒，也有助于提高系统的

利用率。

TUS?>R>@?N 一 项 允 许 你 自 由 设 置 VMVW?>UX?
的值，并支持将长文件名向短的 PQ> 格式的转换。

MA@QKAO 一项 中可 分别 设置 自动 运 行的 音频

VP 和自动运行的程序光盘。虽然按住左 >WUT@ 键可

抑制此类光盘的自动运行，但也没有如此来的一劳永

逸呀。

NU>V 一项更可以设置使系统不进入安全模式，从

而跳过常常误报的 >VMOPU>Y 常规检查。对于三键鼠

标还能将中键设置为双击，并能看到你的 )UOPQ)>
产品 UP。

>WQK@VA@> 一项能使你轻而易举的去掉所有快

捷图标上难看的小箭头。并能不标注“快捷方式”几个

字。而 PQ> 的 BUT 文件的箭头亦可标注或不标注。

>R>@?NTQSP?K>（系统文件夹）一项可以将你的

打印机或是其他的硬件的设置情况放在任意路径的文

件中，便于以后的修复。

VS?MK 一项可清除临时目录、文件历史记录、运

行的历史记录、图标、字体等五大方面的垃圾，使你的

系统轻装上阵。

SQZQTTBUV> 一项可轻松的改变系统退出时的画

面，只需选择更改，换上一幅 !’C [ "CC 像素的 \NB 图

像即可。（据笔者经验，启动时的画面也是如此规格，

然后需更名为 SQZQ& >R> 拷至 V 盘根目录下，覆盖原

来的 SQZQ& >R>）。

BM@W> 一项中分别可以设置缺省的 VP = KQN 路

径和个人文件夹路径。

?OWMOV?P 一项中的设置可以使你的窗口和字

体更美观和实用⋯⋯

还有一些功能，让人一目了然，这里不一一介绍

了，每一项功能都有自己的妙处，更简单到只需鼠标一

点，重新启动即可。比起运行 K1L1.*G 编辑器轻松了许

多，强大了许多。虽然长度不大，却容多个软件的功能

于一身] 并且支持 )*+.EIH O@。有趣的是，安装后的程

序组名为 @*+^ GEE:H（少见的工具）！若想深入 )*+.EIH
$< 感受一番，不妨亲身一试。

$
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今年今年 !! 月份被提升接替葛鲁夫担任英特尔总裁兼首席行政执行官的贝瑞特月份被提升接替葛鲁夫担任英特尔总裁兼首席行政执行官的贝瑞特，，!""# 月底来华访问月底来华访问，，为我们展望为我们展望

下个世纪信息产业发展的方向下个世纪信息产业发展的方向。。贝瑞特喜欢收集足够多的信息之后再作决策贝瑞特喜欢收集足够多的信息之后再作决策。。而葛鲁夫则行动迅速而葛鲁夫则行动迅速，，大刀阔斧大刀阔斧。。

他们俩人的风格确实有所不同他们俩人的风格确实有所不同，，但贝瑞特说但贝瑞特说，，他将领导英特尔公司沿着葛鲁夫所开辟的道路继续前进他将领导英特尔公司沿着葛鲁夫所开辟的道路继续前进。。

$%&’()* +,- ./0)!! "#$%&’(&%)*+ ()$,-(,-,*.
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—————— 英特尔新任首席执行官贝瑞特英特尔新任首席执行官贝瑞特

“有些人喜欢象诗人或设计师

一样思考，但英特尔公司的克瑞格

·贝瑞特博士（-*)’.%, /)**&++）却

喜欢象制造商一样去思考问题。几

年前贝瑞特先生带着夫人和朋友

0)1&2!33*&# 夫妇到蒙大拿州郊区

野营，盛情的房东用自酿的草莓酒

招待他们。当其他人喝着美酒远眺

美景时，贝瑞特先生却又开始谈论

业务问题了。他向房东问了一大串

问题，酿造一夸特酒需要多少磅野

莓？野莓的年收成是多少？问完后

他就开始计算草莓酒的日产量。

不是所有人都认为这是件有

趣的事情，但贝瑞特博士因关注细

节 而 获 益 非 浅 。4556 年 7 月 84
日，他从首席执行官荣升为英特尔

总裁，并成为除公司创始人戈登·

摩尔（9:*#:" ;::*&）、罗伯特·诺

伊斯（%:<&*+=, =:$>&）和安德鲁·

葛鲁夫（!"#*&? 9*:@&）之外第一

个担任该职务的人。

贝瑞特所做出的贡献不能以

简单的升职来衡量。自 4567 年担

任生产主管和 455A 年担任首席执

行官以来，他逐渐使英特尔公司成

为一个动力工厂，一个在生产率和

芯片制造技术上的业界领袖。在过

去的几年中，英特尔公司已花费或

准备花费共计 47B 亿美元用于营

建厂房和添置设备，新建了六个芯

片工厂。%:<&*+2:"C+&D(&"2 公司的

分析家 E)"’&3F, G3&2H&" 赞许道：I

贝瑞特先生将英特尔公司从一个

芯片制造业 7B 磅级的小矮人变成

了 7BB 磅级的巨人。I 这一成果是

十分令人振奋的。自 455A 年以来

英特尔的收入从 66 亿美元猛增近

A 倍，它在微处理器的市场份额已

超过 5BJ 。一个负责英特尔硅谷

投资项目的经理 0)>H-)*2+&" 说：I
贝瑞 特 象 C3:)" 重振 通 用 汽 车公

司一样使英特尔公司活力剧增。I

事实上英特尔卓越的生产能

力并非它的秘密武

器。由于它在一度

神秘的微处理器世

界中巧妙地创造了

其品牌形象，英特尔

通常被认为是市场

营销方面的行家，但

是它成功的真正关

键在于它能生产远

远优于其他厂商的

上亿个结构复杂的

芯片。葛鲁夫先生

说：“我以前也主管

过生产业务，总觉得

自己做得不错，但跟贝瑞特相比，

我自愧不如。I

虽然身处摩尔、葛鲁夫这样的

巨人中间，贝瑞特在英特尔公司正

逐渐走上前台。他承认 45KL 年当

他在斯坦福大学担任了十一年材

料科学教授后加盟英特尔公司时，

感觉到有点恐惧。但他的冷静、稳

重 ， 足 以 应 付 任 何 困 境 。;:"+M
.:1&*$C&>N*’+’&2 的分析员 0:")+()"
0:2&D( 说，贝瑞特是块“硬骨头I，

并开玩笑说：“开会时他总是带着

一根棒球棒，以便让与会者的讨论

更切实有效。”回想当年从教授到

英特尔职员的 AOB 度大转弯，他不

无自豪地说，有一位下属说“葛鲁

夫是雷声大雨点小”，而我是雷声

小雨点大。

贝瑞特和葛鲁夫有着根本不

同的性格。葛

鲁夫的脾气很

急，十分健谈，

而贝瑞特则沉

稳、有条理、善

思考。曾在英

特尔公司任经

理，现在领导

一家生产自动

传动装置的工

厂 P QCG!R
公 司 的 !33*&#
说，葛鲁夫对

市 场 非 常 敏

感，他能看到公司的发展方向，却

不是很善于去达到既定的目标。相

反，贝瑞特能按照前者的计划，带

领全公司完成这些计划。贝瑞特对

此也有同样的看法，他说，葛鲁夫

重视战略性事务、长远计划和行业

发展趋势，而我则忙于应付业务性

事宜。
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本栏目佳作奖品是北京东方力迅公司

提供的“冲击波”有源音箱

电脑 生 活 ：讲 述 电脑 爱 好 者 的故 事
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无论是工作还是娱乐，贝瑞特

都显露出超凡的活力。六年前在两

整天的英特尔会议中，贝瑞特与他

的朋友，亚利桑那州立大学校长

!"#$%&’’(% 从 尤 他 州 到 墨 西 哥 骑

车 )*) 英里。&’’(% 还回忆起一件

令他印象深刻的事情。一年后，他

们俩偕同夫人去亚利桑那做短暂

度假。贝瑞特深夜从日本大坂飞

回，天蒙蒙亮就爬起来，徒步穿越

峡谷 ++ 英里，享用篝火晚宴直到

午夜，第二天一早又飞往纽约。无

论是工作还是生活，他的精力都异

常充沛。

具有这样充沛的精力才能使

他行程匆匆而从不垮掉。贝瑞特住

在凤凰城，每周都要去硅谷英特尔

公司总部上班。他风趣地说，我是

这个移动电子办公室的报童。他和

他夫人每月都去一次蒙大拿西部

,)- 英亩的牧场，在那里他们远

足、骑马、宴请同事和家人。

贝 瑞 特 与 夫 人 巴 巴 拉 是 在

./0- 年一个华氏 ..- 度的晚上相

识的，当时他们相遇在两人都曾远

足的凤凰城 123"4 山顶上。他们于

./0) 年结婚。现年四十六岁的巴

巴拉 曾担 任过 5(%67’389 长 途客

运公司的律师。./0+ 年被里根总

统任命到民用航空委员会工作。

.//: 年她个人出资一百万美元竞

选共和党亚利桑那州州长提名，但

得票仅有 ,+; 。

对于贝瑞特来说生活并不总

是那么美满。他出生在旧金山南部

一个有三个孩子的中低产阶级的

家庭。他获得斯坦福大学冶金专业

奖学金并取得了博士学位和终生

教授职位。“但是我想做一些节奏

更快的工作。<他说。./*: 年他请

长假在英特尔公司工作一年，然后

又回到斯坦福大学。时隔不久他从

大学离职，永久加盟英特尔公司。

贝瑞特的事业在 ./0) 年发生了根

本性的变化。当时英特尔公司决定

放弃存储芯片的生产，重点进行微

处理器的开发和生产。贝瑞特被任

命为生产主管，他决意使产量翻一

番，到 ./00 年他

已超过了这一目

标。

贝瑞特亲自

倡导的创新就是

“照抄<。根据这

一计划，所有英

特尔工厂都配置

一样的设备，采

用 同 样 的 工 序 ，

减 少 产 品 差 异 ，

提高产品质量。

英特尔公司主管

技术和生产的执

行 副 总 裁 5%(=
7"(9>"(?%( 说“我

们在这一方面抓

得极其严格———

甚至产品所用的

涂 料 也 必 须 统

一。<这一计划运行得非常成功，就

连 @%AA 这样的客户也确信他们不

需要另找货源。英特尔公司几乎垄

断了整个芯片市场，自然也获得了

丰厚的利润。

B"((%## 是否能够独挡大局？一

位英特尔公司的前雇员说：“人们

担心他是否具有这个岗位所需要

的远见和性格。< 但是 &"(C#%8 说：

“他尽量与葛鲁夫一致，而且事实

上他现在表现出比人们所期望的

更多的远见卓识。<

B"((%## 以他的诚实可信来弥

补他所缺乏的明星魅力。是他推动

英特尔公司实现其开山鼻祖摩尔

先生的定律：芯片上的晶体管数量

每两年增加一倍。退休的前英特尔

公司台式产品部高级副总裁 &"(=
ADE%(%## 说：“B"((%## 使摩尔定律成

为现实。< $
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笔者为贵刊铁杆读者，同时也是一电脑小烧友。

前日攒机一部：!!"#$、%&’() **$+, 主板、-*. /!0
内存 1现代 2、创新 34(-* 声卡、!5%)%!/6* 速光驱、希

捷大灰熊 -7 #8+ 硬盘、%&’() %9*$ 显卡 1*.+2、0%3:
.;&0 .;&/’(< "0!一块 1=.+ 显存 2，可谓目前的

“梦幻大奔”。用该机玩 83.(、看 >?0 等等，效果绝

对超一流，我也爱称之为“.%// ?;;)”。偶从友人处

又得一 0%3.;&0 .;&/’(< "0!1@6.+2 加速卡一

块，从此我和我的“.%// ?;;)”便开始了苦难记。

原先 =.+ 的 0%3.;&0 .;&/’(< "0!1以下简

称 .&/’62表现已让人震撼，画面华丽绚烂，光影及雾

化效果远远超过我所用过的其它 "0 卡，如我还知足，

也就不会让 .;&/’(<“双胞胎”诞生了。但本人在不

少资料中均见到有介绍 >;;0;;6 的 /)% 技术，即将

两块 >;;0;;6 子卡用一根电缆串到一块儿，即可在

@$6* A 9-= 下获得 @$$B!/ 的速度，想想看，那是一种

什么样的概念CD本人属贪婪之辈，脑子就转开了：这两

块 .&/’6 能否串在一块C 在没有仔细查询的情况下，

我就“先下手为强”了。

首先将两块子卡插入 !?% 槽，用随卡附带的扁平

电缆将两卡连接起来，照光盘上的说明连接母卡与子

卡系统，开机，启动正常。安装完驱动程序后，进入系

统设置，查看两块子卡，工作状态均为正常，急忙调出

《古墓丽影 6》，进入 /(’E!，却发现只有主显卡 %9*$，

.&/’6 不见了D 换别的游戏 1恐龙猎人、B;</3F(&
等 2 均一样，更换驱动程序 1=. 版为 >@7 $，@6. 版为

>@7 @ 2，将 4%&G# ;/<67 @ 版更换成 4%&G= 也一样，

百思不得其解。

一次无意中我在资料中查到了关于 /)% 的原理。

原来，/)% 技术相当于“一分为二”，一块子卡负责渲染

"0 图形的奇数行，另一块子卡负责渲染 "0 图形的偶

数行。这就要求 /)% 的两块子卡显存配置必须相同。

对于 =. 版的来说，*. 为帧显存，*. 为材质显存；对

于 @6. 版的来说，*. 为帧显存，=. 为材质显存。由

于二者材质显存不一样，当然不能实现 /)% 技术啦D
疑团才解开，眉头又皱了：难道说这两块 .&/’6

就不能分工协作而只能孤军备战了吗C &;D 仔细比较

两块 .&/’6 卡，发现两个版本除了材质显存和 <@#"
不一样外，其余均雷同。由此冒出了一个大胆想法：如

果我将 @6. 变成 =.，则不就能实现 /)% 吗C 说干就

干，将 @6. 的 .&/’6 背面上多出来的 *. 材质显存

轻轻敲下 1共计 = 块 2，心里还想着易如反掌。将卡插

上，迫不及待开机，进入显示属性中 .&/’6 设置内容

一看，哇D 怎么变成了 *. 帧显存、". 材质显存CD 1晕
倒D 2试运行游戏，发现能正常运转，但画面残缺不全。

1再晕倒D 2 此时 = 块显存已被敲下，再想还原已非易

事。 1读到这里，各位大侠可以想象出小生当时的心情

了。 2
不能就这样D 我化悲痛为力量，重新拾起两块

.&/’6，再加上放大镜，一点一点仔细查。经过漫长地

“地毯式轰炸”后，我发现了 @6. 版和 =. 版的两个区

别：" @6. 版 <@#" 为短路状态，且 <@#" 与 <@*= 之

间有一 66 欧姆的电阻；而 =. 版的 <@#" 为 *9 欧姆，

且 <@#" 与 <@*= 之间为开路状态；#在 =. 版背面左

上角第一块空显存的 "6 脚处，有一根细细的铜线至第

三块空显存的 "6 脚处，且与正面右上脚第 * 个显存

"6 脚相通；而 @6. 版对应此处的铜皮断掉，究其原

因，因该卡做工极精细，显存全是帖片式设计，而我敲

显存时又不够温柔，折断了管脚处的铜线。想到 =. 版

背面空出来的显存肯定是为升级到 @6. 版而留出来

的位置，而 "6 脚可能是寻址电路某个激发脚，该脚断

掉后，不但寻址不到背面的 *. 显存，还导致正面的 6
块显存未被寻址 1以上为本人胡蒙，不对之处望天下高

手不吝赐教 2。接下来就好办了，将断处用一细铜丝焊

接上，将 <@#" 与 <@*= 之间电阻焊掉，<@#" 换成一 *G
欧姆的电阻，再插上，开机，怀着忐忑不安的心情进入

设置查看，哈D 材质显存 *. 已被准确无误的测出来D
哈哈D

!"#$%&’()
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测试内容 拖曳效果 人物动作
震撼空间

合 成

室内迷宫

探 索

启用 !"# $%& ’ $%& % ()& * +,’& *
禁用 !"# *,& - $%& * %)& % (,& +

但是⋯⋯

按下了胡芦，又浮起了瓢。在运行游戏过程中，发

现经常“./01”掉，且启动 0#1)$ 时经常出现“注册

表错误”之类的提示，看 23. 时也经常“./01”掉 4尤
其是看完退出时 5，且出现“266’,& 27. 错误”之类

的提示，而只插任意一块 61!8, 则一切 /9。看起来

不是改造过的 61!8, 所造成，而是另有原因。换操作

系统、换主显卡等均无济于事，只要是 !"# 系统就不

行。到此为止，61!8, 还是只能孤军备战，愁杀我也:
冷静下来细想，上述问题似乎是内存条方面的问

题，拔下内存条一看，型号为现代 ;<%-2(%$=,= 83 >
+=。由于该内存条 带 !?.4非 !?. 内存条上 #18@"
**=A7 主板根本无法开机 5，而本人另外有一条不带

!?. 的内存条 4现代 ;<%-2(%+(,= "83 > +=5 又上不

了 #18@" 主板，本人所在地方地理位置偏僻，?3+==
内存条踪影全无，所以一直无法试验。!"#，你就像那水

中花，镜中月 4我好命苦啊: > > 5。
但天无绝人之路，正好有一友人购得磐英 @? >

(+A7B >6 主板，该主板兼容性、稳定性较好，弹性

足，上 +==6;C 外频又不挑内存条。于是我费尽九牛二

虎之力，三寸已烂之舌，终于说动他将此主板与我 #1D
8@" 主板互换。将主板换成磐英主板后，插入不带

!?. 的内存条和两块 61!8,，一切准备就绪，开机测

试，先是用“区格 .#E@38 ’. 测试员 42+& + 5”进行测

试，测试结果如下 4.#E@387%& =、0#1)$5F

运行了十几遍均不死机 4以前运行两三遍就“当”

掉 5。又拿出拷机经典游戏：G/E!B9@1、恐龙猎人、

HIB9@!，将分辨率调至最高，运行七八个小时，一直

正常。正好又得一火爆游戏：@B 出品的《极品飞车 ’》，

迫不及待地装入，设置成 +=,* J -($ 进入游戏画面。

哇，简直吓死人: 各种名贵跑车光泽十足，像刚打过蜡

一样明可鉴人，稍一跑动，流光异彩，动感十足。在

2//.//, !"# 技术的强力推动下，整个画面细节表

露无疑，你甚至可以在车身上清晰地看到路边风景的

倒影。当车呼啸而过时，卷起的路边落叶飞扬而起，又

缓缓落下；当你打开天气选项时，你可以清晰地感觉到

雨点、雪花敲打着车身，前面的车卷起的雪雾扑面而

来，雨过天晴后灿烂的彩虹挂在深蓝的天空下⋯⋯这

款游戏简直 3//" 极了: !"# 终于在俺的“大奔”里安

家了:哈:哈哈:哈哈哈哈⋯⋯ 4快叫救护车: 5
通过 !"# 的诞生，我得出如下几点体会：

4+ 5 出问题后要冷静分析，大胆动手，同时也希望

.#B6/1. 公司原谅我对他们产品的粗鲁；

4, 5 !"# 的两块子卡各方面配置必须一样才能实

现分工合作，包括驱动程序版本。

4’ 5上 +==6;C 外频时，内存条的质量对整个系统

的稳定性至关重要，带 !?. 的内存条并不表示其质量

好；

4* 5 2//.//, 名不虚传，随着 ?3 KB6@ 的发

展，必定对硬件配置要求越来越高，2//.//, 是一个

很好的选择，同时也希望多出几个像 @B 的 1G!’ 之类

的游戏。

4% 5 希望 ’.G7 公司尽快解决 K"#.@ 驱动程序与

2//.// 兼容性的问题。

以上是我在攒机中得到的几点心得，愿与烧哥烧

姐们一起共享。

啊噢: 不好: 1G!’ 中的警车追来了: 话不多说，俺

去也: $
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朋友经不住 0LM)$ 强大功能的诱惑，纷纷找

我帮忙升级他们的 0LM)%，升来升去，我发现一个

问题，在有的机器上，操作系统内核虽然已经变成

了 0LM)$4 进 入 之 后 各 处 提 示 都 表 现 出 是

0LM)$5，但是开机界面却总是 0LM)%。开始我并

不在意，告诉朋友们在机器的根目录下有一个 NOD
PO& QRQ 文件，换成 0LM)$ 的就成了。几天后朋友

告 诉 我 根 本 就 没 有 这 个 文 件 ， 每 次 开 机 总 是

SLM)% 界面，心里怪不舒服。我告诉他们这个图形

文件另外还有一份，至于在哪，据说至今还没有人

找到，面对朋友的无奈，我也爱莫能助了。

一次无意中在没有取出 0LM)% 应急启动盘

时就重新启动，发现 0LM)% 的界面一闪而过，虽

然只是一瞬，却使我茅塞顿开。哈哈:原来另一份

图形在系统文件里，那么 0LM)$ 一定也是这样

了。我做了 SLM)$ 系统盘，拿去朋友的机器上“QRQ
TF ”，嗯: 果然灵验，开机一试，终于又见到 0LM)$
的大旗飘飘了。

以前经常有改变 SLMUOSQ 开关机画面的文

章，都是针对 NOPO& QRQ、NOPOQ& QRQ、NOPOS& QRQ 三个

文件。我想并不全面，就让这篇文章作为补充吧:
$
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!"#$% 的注册表是系统至关重要的一个部分，它

是一系列的数据文件，主要用于帮助 !"#$% 系统对硬

件、软件、用户环境以及 !&’()*+ 的“外观与感觉”进

行控 制 。要 深 入 了解 !"#$% 系 统 ，就 必 须 要 会对

!"#$% 的注册表进行编辑和操作。我们通常可以通过

,-.-/"01 -2- 来修改注册表，但 ,-.-/"01 -2- 的

人机界面并不很友好，不易读懂，容易误操作。为此，在

!"#$% 的 3/ 盘中 4/5"# 6 7889)):+ 6 8):;(&9 目录下，

5&<=)+)>9 提供了一个良好的注册表的修改工具———

策略编辑器 ?@A-/"01 -2-。

对于策略编辑器的初步使用方法，在《电脑爱好

者》的第 BC 期已经有大致的介绍，我们从中可以看到

策略编辑器的一个最大特点，就是可以根据管理员的

要求方便地实现对 !"#$% 的使用进行限制，达到有效

管理 !"#$% 甚至机器的目的。

但是，我们在使用策略编辑器的过程中，会感觉

到策略编辑器所提供的策略选项比较泛泛，远远达不

到日常使用的要求，比如：用策略编辑器隐藏某个特

定的驱动器，而不是隐藏所有的驱动器；在控制面板

中添加一个“从网络安装页”；改变 !"#/@!D 界面等

等。那么，可不可以自己来设计并丰富一些策略呢E
F;+G )> <)H=+; I当然可以 JK

一、理解模板文件

!"#$% 系统策略编辑器主要使用的文件有两种：

策略文件 I%1 ?@AJ和模板文件 I%1 4/5J。其中策略

文件包含的是针对 !"#$% 系统和特定用户的具体修

改注册表的数据；而模板文件包含的则是可选择对系

统注册表的哪一项进行修改，是一个可选择作出的修

改蓝图。运行时，系统策略编辑器读取模板文件，并将

模板文件“翻译”成以 !"#/@!D 为基础的、类似于资

源管理器叠置列表的一系列待修改的项目。

在 !"#$% 里 ， 策 略 编 辑 器 要 求 使 用 名 为 4/L
5"#1 4/5 的模板文件，但 4/5"#1 4/5 所提供的修

改选项很笼统，而且较少。为此，我们可以修改此模板

文件或重新创立一个新的模板文件。

二、模板文件结构

对于一个模板文件，通常掌握语法规则，可以帮

助我们理解当前文件，并可顺利创建新文件。我们可

以使用 !"#$% 中的笔记本或写字板程序来打开阅读

或编辑其内容。4/5 文件中 3A4DD、M-F#45- 和

N4AO-#45- 保存了用于更改注册表的实际信息，而

340-.@,F、?@A"3F 及 ?4,0 则用于控制系统策略

编辑器所能显示的界面。

’( )*+&&
这 个 “ 级 别 ” 的 设 置 用 于 决 定 修 改 影 响 的 是

PM-F QA@34A Q543P"#- 还 是 PM-F Q3O,,-#0 Q

OD-,I针对特定用户 J。这个标题下包含了更多的类

别。

,( )+!"-./%⋯⋯"01 )+!"-./%
“类别”设置指定了初始的标题，并对多项策略进

行组合，以便使用及编辑注册表。在策略编辑器里，

340-.@,F 以一本书的形式显示出来。由实际情况，

其中可能包含有一个或几个子类别，它们之间类似于

目录与子目录的关系，需要用 -#/ 340-.@,F 来结

束 340-.@,F 的设定。

2( #.*3)%⋯⋯"01 #.*3)%
“策略”条目设置的是我们可以实际操作的选项。

我们对注册表的修改操作就是通过对这些分级显示的

选项进行选择而得以实现的。它们在策略编辑器中以

复 选 框 的 形 式 显 示 出 来 ， 用 -#/ ?@A"3F 来 结 束

?@A"3F 的设定。

4( 5"%0+6"
对于每个策略——— 每个选项来说，它都对应着注

册表中一个项名。M-F#45- 即用来设定策略对应的

项名。

7( 8+*9"0+6"
每个策略对注册表的操作，都是通过对注册表某

一项的某个值修改来完成的。N4AO-#45-I值名 J即
用来设定要修改的值的名称，它类似于程序设计中的

变量的概念。N4AO-#45-I值名 J与注册表的值名相

同。

:( #+/!⋯⋯"01 #+/!
系统策略编辑器条目的值与类型数据列于 ?4,0

部分中。用 -#/ ?4,0 来封闭 ?4,0。?4,0 部分中有

几个不同的条目类型，主要的为：

&);")5$.<：允许用户选择使用或禁止某一项

!河南 刘东

!"#$%&’()*!"#$%&’()*
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策略。

&"’(!!")!：允许为注册表输入字母或数值形

式的文本字串。

&’*+#’+,-.(&!：为用户提供的选项列表，利

用它可限制选择范围。

&/+0$+)：即 !"#$$!%$ 和 "&’("’)*+#,$
的组合，用户既可以选择一个值，也可以输入一个值。

12 字串

-". 文件中可用两个感叹号“/ /”起头，再跟上一

个替代字串，来替代欲显示的字串，但要在 -". 文件

0,1234567小节中说明，就需使用一个字符串变量。

三、定制自己的模板文件

了解了以上知识后，我们就可以阅读模板文件的

内 容 了 。 我 们 发 现 )#*89 提 供 的 模 板 文 件 -":
.#*; -". 的许多选项还可以扩充，当然我们也可以

随心所欲地建立自己的模板文件，但这需要了解相关

的注册表的值以及更详细的模板文件 (-&$ 类型的使

用。下面是笔者建立的一个小模板文件，功能是可以根

据要求在 )#*89 中任意隐藏某一个驱动器。利用此功

能可以保护系统文件不被他人破坏或保护一些文件不

被他人阅读。

程序在笔记本程序中写成，存为 ; -". 文件。源

程序代码如下：<分号后表示为注释 =
；%%%%%.>; -".%%%%%%
?+-,, @,!& ；决定修改的是注册表中 AB!>C?@&&!*$

C@,!& 下的内容

?-$!D’&> / / 6EFGG
B!>*-.! ,HI1JK2F L.3M2H6HI1 L)34NHJ6 L?O22F41PF263H4 L

(HG3M3F6 L!QRGH2F2
(’+#?> / / E3NFN23SF6

(-&$ / / EN23SF24H "&’("’)*+#,$ &!T@#&!"
P-+@!*-.! U*’"&#P!,U
#$!.+#,$ ；"&’("’)*+#,$ 的下拉列表中的值

*-.! U-U P-+@! *@.!&#? V；在这里以一个 WX
位的二进制数来表示 WX 个驱动器，“V”为禁止，“Y”为允许

*-.! UZU P-+@! *@.!&#? W
*-.! U?U P-+@! *@.!&#? [
*-.! U"U P-+@! *@.!&#? \
*-.! U!U P-+@! *@.!&#? VX

*-.! U]U P-+@! *@.!&#? ^W
*-.! UDU P-+@! *@.!&#? X[
*-.! UAU P-+@! *@.!&#? VW\
*-.! U#U P-+@! *@.!&#? W9X
*-.! U_U P-+@! *@.!&#? 9VW
*-.! UBU P-+@! *@.!&#? VYW[
*-.! U+U P-+@! *@.!&#? WY[\
*-.! U.U P-+@! *@.!&#? [Y8X
*-.! U*U P-+@! *@.!&#? \V8W
*-.! U’U P-+@! *@.!&#? VX^\[
*-.! U(U P-+@! *@.!&#? ^W‘X\
*-.! UTU P-+@! *@.!&#? X99^X
*-.! U&U P-+@! *@.!&#? V^VY‘W
*-.! U,U P-+@! *@.!&#? WXWV[[
*-.! U$U P-+@! *@.!&#? 9W[W\\
*-.! U@U P-+@! *@.!&#? VY[\9‘X
*-.! UPU P-+@! *@.!&#? WY8‘V9W
*-.! U)U P-+@! *@.!&#? [V8[^Y[
*-.! U%U P-+@! *@.!&#? \^\\XY\
*-.! U>U P-+@! *@.!&#? VX‘‘‘WVX
*-.! UaU P-+@! *@.!&#? ^^99[[^W
*-.! / / KGGN23SF6 P-+@! *@.!&#? X‘VY\\X^

!*" #$!.+#,$
!*" (-&$

!*" (’+#?>
!*" ?-$!D’&>

0,123456 7
6EFGG b U外壳U
E3NFN23SF6 b U隐藏驱动器U
EN23SF24H b U欲隐藏驱动器号U
KGGN23SF6 b U隐藏所有的驱动器U
运行时要先进入“策略编辑器 L模板文件”菜单c 装

入 .>; -".。

最后需要说明的一点是，注册表是 )#*89 系统中

最为重要的一部分，破坏严重时会使整个系统崩溃。所

以在建立自己的模板文件之前，一定要先查明自己欲

修改的项在注册表中对应的值名，更要备份好注册表，

以便在误操作后将它恢复过来。 $

*
+,-.+,-.+,-.
-/0*-/0*-/0*

!" # $%!""#$%&
’()*+,-./0123456
789:;<=>?@ABCDEF
G(HIJFG&K6LMNOPO
QRSTUVWXY &"Z’-[\ (]
^_‘ab’)!)(*$++&+*, *$+$&+*&
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!"#$#%"#&’( ) 业已推出，许多爱好者自然想将 *( )
从硬盘请出。但 *( )（或 *( )+）版本已有人推出了其界

面汉化文件，而 ’( ) 因出世不久，仍然是满屏洋文，于

是很多人就只好让二者并存。解决的办法倒是有，如装

上一个翻译软件当然也能对付，但多少总要占用一些

系统资源，如笔者曾试验过使用与不使用某著名汉化

软件，系统资源占有率前后居然相差 +’, 之多！这就

使本来总也不嫌多的内存资源造成了浪费，心里颇感

不快。能不能自己动手汉化它呢？本人花了两三天业余

时间，居然很顺利地将主界面汉化完毕，之后再对一些

对话框、提示修修补补，目前已是一副无比亲切的全新

面孔，所有的屏幕翻译软件都可靠边不用。更主要的

是，通过这次汉化过程，自己又掌握新英语单词一批、

用熟工具软件若干、进

一步熟悉 !"#$#%"#& 的

效 果 ， 你 何 不 也 来 一

试？在此将本人汉化过

程 中 的 一 些 经 验 体 会

介绍给大家，所用的方

法并不复杂，稍有基础

者都能动手。以后有了

好软件自己汉化，朋友

之间彼此分享，快哉乐哉！

CDEF0GHIJ
汉化无非是改，要改就得先从目录下众多的文件

中找出那些包含屏幕显示信息的文件。!"#$#%"#& ’( )
需要汉化 的文件主 要有三 个：!"#$#%"#&( -.-、!"#/
$#%)+( 011 和 !"#$#%)2( 011。

KDEF0LMNO
+( 屏幕翻译软件：如东方快车、即时汉化专家及

其它屏幕翻译软件都能用，其中东方快车在此用途上

稍方便些，主要是它的双语菜单和智能汉化功能可以

使我们将中英文进行对比，而且它还提供了专门的

!"#$#%"#& 汉化包，便于我们对术语的准确翻译。

2( 英汉词典：光有屏幕翻译软件还很不够，因为

实际进行汉化操作时，我们并不需要将屏幕英文单词

自动汉化，否则就无法修改，况且一些翻译软件的所

谓智能化屏幕翻译毕竟有许多局限，因此还得准备一

个具备鼠标跟踪翻译功能的电子词典软件。本人用的

是希望辞海，它的词汇量较大，可以鼠标跟踪翻译，更

可以手工选择性输入翻译，而这二者都是我们在进行

汉化时经常要用到的功能。

3( +4 进制编辑器：一个好用的 +4 进制编辑器就

是我们施展功夫的场所，如 5-06$、5-.3276$、!8$##1% 及

其它一些具备 +4 进制编辑功能的软件均可选用，但最

好是用 9:;<=9> 下的编辑工具，因为 <=> 下的老

工具在 9:; ?’ @ ?A 下使用有诸多限制。笔者使用的是

5-06$，它小巧玲珑，可在鼠标右键中调用，而 5-.2376$
较之则功能相对全面些，不过只要 5-06$ 就已完全够

用。

PDEF0QR
+( 备份原始文件：这是头等大事。一般最好将要

动手术的文件备份两个，并加上只读属性，以免忙中有

误；汉化过程中间难免要经常进行试运行，每成功一次

也都必须将此部分汉化的文件做一备份，下一次试运

行成功后也还要再进行覆盖式备份。

2( 分支式记录原始界面：使用屏幕翻译软件的双

语菜单功能，按各菜单

项的分支结构一一记

录原始界面，注上应汉

化的中文字符，待下一

步使用。

3( 进 行 汉 化 试

验：用 +4 进制编辑器

打开操作目标文件，再

用 查 找 功 能 寻 找

“ B C ”字串，因为每一个菜单项在程序内部的结构均

为如“ B C D61-”之类的结构（其它不同编程语言编的软

件具体有所不同），“C ”之后的那个字母就是菜单项上

用来作为操作热键的字母，“C ”本身的作用是在字母

下面产生一条下划线。知道这个规律就可着手开始手

术了。有目的地汉化一部分后，再存盘退出，试运行一

下，看看刚才汉化的操作方法是否正确。

*( 正式汉化：有了刚才的试汉化经验，现在就可

放开手大干了。此时一定注意不要轻易动任何无关的

东西，并且每改完几处后立即存盘（一般多用 E$F1 G >
键）；如果万一操作失误，应立即关闭，接着最后一次存

盘之处重来（可采用查找最后一次存盘字符串的方法

快速定位），决不可存任何侥幸心理！

’( 修改补正：汉化初步成功后，认真运行程序，进

行一些试验性操作，结合具体环境对未译或译得不妥

贴的地方进行修改、补充。

SDEF0TU
+( 除了上文所述以“ B C ”作为参考依据外，所有

的对话框及工具框的内容一般都是以“ B ”号开头。

2( 能进行修改的字符串一般都符合基本句式表

达格式，如首字母一定大写，各单词之间有一空格，组

成的短句有一定明确含义等，这也是区分可改与不可

改字符串的重要标志。

$

!"#$
!"#$#%"#&’( )!"#$#%"#&’( )

!安徽 余刘琅
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今天流行的 !&’ 病毒，其危害性给人留下了可怕

而深刻的印象。但笔者最近却遇到另一类病毒，虽没

有 !&’ 厉害，但其攻击力却不容小视，现介绍出来，希

望引起大家注意，并时刻加强防范。

带 毒 的 计 算 机 是 一 台 ()* 兼 容 机 ， !+, 是

-&()*./0 1 )2，主板是 34&。从该机硬盘拷贝文件到

软盘，则软盘文件名的第一个字母被改变，文本内容

混乱。笔者用著名的 5.. 程序，检查 63- 表时，系统

告错，表现为丢簇、断链，不能正常修复。无奈，对软盘

进行格式化：6789": "; < =，后又使用过 .%> 等 .?@ 命

令，但均出现以上症状。令人奇怪的是，在操作和检查

的一切过程中，硬盘却未发现异常。于是找来一张干

净的 .?@*A 00 启动软盘再次进入查毒程序，发现系统

自检到“@:"8:BCD E@ 1 .?@A A A ”约两秒后，3 驱停止转

动，指示灯熄灭，机器无任何动静。不得已摘掉硬盘，

另外用 +! .?@*A F，E@ 1 .?@FA F 以及 GBCH7I=JK 启

动盘启动，均在出现提示后停机。

从以上现象分析，笔者判断机器不存在硬件问

题，启动盘也没有问题，但肯定有病毒存在。病毒不仅

存在于硬盘，并在其它地方另有藏身之处，而此藏身

之处既可以被 !+, 寻址，又可以在断电后保存代码。

第一，L&?@ 存于 M+N?E 中，无编程器很难改写。第

二，!E?@ 依靠后备电池的存在而保持着系统数据，

但其可利用的字节太少，且其内部数据也不能成为

!+, 的执行代码。第三，内存为 .N3E 类型时，工作

时需要刷新，如存在病毒，则用关机或冷启动方式即

可清除。只有 -&()*!+, 的内部 !"#$%（)O）具备隐藏

代码的条件，!"#$% 为高速 @N3E，无须刷新，且为保

持其中数据所依赖的电流和电压都极微小，只要电源

回路中的退耦电容存在哪怕是极小的微电压，就能维

持相当的时间。因此在发现病毒，重新启动系统后，病

毒代码仍在系统 !"#$% 中，而 !+, 在工作时是优先寻

址 !"#$% 的，这样病毒最优先获得对系统的控制权，从

而能够对电脑引导过程进行全程监视，并制止用户用

软盘引导机器。

为了证实以上的分析，笔者将 !E?@ 中的内部

!"#$% 置为无效，此时，机器可用干净启动盘正常引

导，用 OPF22 查毒，未发现病毒。接着将 !"#$% 置为有

效，以上现象又重新出现。为排除 L&?@ 中有关 !"#$%

的控制程序有任何问题，笔者将 !+, 从主板上取下约

两分钟后再重新装上，如此一来，!"#$% 中的代码呈随

机状态。再用软盘引导电脑，无论此时的 !"#$% 置为有

效与否，机器均可正常启动，这证明以上的判断是正确

的。

此病毒的编程者将病毒代码藏于 !+, 内部的片

内 !"#$% 中，手法十分阴狠。病毒一旦激活，所获得的

系统控制权均属最高级别。被感染的机器，无论用何

种杀毒软件或防病毒卡，都将无济于事，唯一的办法只

有将 !+, 取下来后，再根据情况对系统进行恢复。

片内 !"#$% 在为 !+, 的运行带来高速的同时，也

给 那 些 病 毒 制 造 者 以 可 乘 之 机 。 现 在 已 出 现 片 内

!"#$% 防病毒设计技术，但对多数无此技术的计算机

而言，操作者还是应当多加小心才是。 $

!"#$% &’ !"#$%&
!江苏 刘耿龙

在一次使用 ()*+, "- 过程中，无意中发现工

作表所有单元格输入的数值都自动被除以 !..。

一开始怀疑是“单元格格式”设置有误，结果重新

设置 /格式 0 单元格⋯⋯ 0 数字 /选项卡 1 0 数值 0
小数点后位数定义为 . 1，结果数值自动被除以

!.. 后截去小数部位。后来又查看单元格“条件格

式”，发现条件格式没有定义。似乎真到了山穷水

尽的地步。最后只有一条路，从“工具”菜单的“选

项⋯⋯”中去找答案，抱着一丝希望，翻遍了“选

项”窗口，终于在“编辑”选项卡中发现这么一条

“自动设置小数点”，位数被设为 %，改为 . 后退

出。输入几个数，果然恢复了正常，为检验是否是

它捣的鬼，又故意设位数为其它数，果然上述问

题重新出现。

原来如果把“自动设置小数点”打开，并输入

数值后，()*+, 就会自动将工作表中所有的输入数

值都作相应处理：位数是正数，输入数值以除以

位数为准；位数是 . 时，原样输入；位数是负数时，

输入数值以乘以位数为准。
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!广东 唐郎

随着 !!产品种类的层出不穷，我发现同一种型号的

"!#，超频性能不大相同。这同主板和 "!# 型号有关系，还同

"!# 上的二级缓存有关系。

"!# 的二级缓存速度关系到 "!# 究竟能超到多少。首

先，大家要清楚 !!二级缓存是以 "!# 主频的一半速度跑

的。以前的 $%&’&()*++、*,,、+-- 的二级缓存速度是 . /0（纳

秒），一般情况下缓存速度乘以缓存频率以不大于 1--- 为

好。$%&’&()*++ 的频率最多能是多少呢？1--- 2 . 3 * 4 *5,。

同理，!!+-- 的极限频率就是 +-- 了，这也是大多数 !!+--
超不过 +-- 的原因所在。有人要问，$%&’&()*++ 也能超到 +6-
的啊？不错，那是因为在众多的 *++ 中难免有几个质量特别出

众的，或是二级缓存速度不到 ./0 也难讲。78(9% 还有把 !!超

到 ,-- 的纪录⋯⋯只是这种 "!# 的数量比国宝还少。再说

:90;)<(90 系列，:90;)<(90+++、+6- 二级缓存速度是 6= 6/0，因

6= 6 3（>-- 2 *）4 11--，略大于 1---，所以它们可超到 >--；

:90;)<(90>-- 二级缓存速度是 6/0，因 6 3（>6- 2 *）4 11*6，

所以超到 >6- 就很勉强，只好凭运气了；刚出的 !!>6- 二级

缓存大概是 >= 6/0，也许很难超？反过来，没有二级缓存的

"9%9?@8 倒像是去掉了一个大包袱，轻易超到了 >--、>6- 甚至

6--，且温度远低于同频的 :90;)<(90>--、>6-，因为高速运行的

二级缓存发热量不低于 "!# 内核！

补充说一下，对于 "9%9?@8，产品编号最后五位为 AB*CD
的最好超，可惜我一块都搞不到；其次是 AB*AE；最差是

AB*E/。对于 !!*,,，有一个好消息：现在市场上新出一种号

称“超频王”，编号“AB*F.”的产品，它采用了 :90;)<(90 的工

艺和技术，大部分都顺利到 >--，如果运气好一点的话，还能跑

>>5，这要看主板了。所以，大家见到了，别犹豫，一定要把它抢

下来。那么为什么会出这么一个宝贝呢？原因很简单，因为它

是在 78(9% 启动 !!>6- 生产线时的试验品。78(9% 检测产品向来

是分高中低三个档次，那些检测通过的就成了“战略品”存储

起来，一旦需要马上可以投放市场，而性能略有不稳的则标为

!!>--， 恰 在 此 时 市 面 上 !!*,, 紧 缺 ， 于 是 78(9% 赶 紧

“GHIJG$”，!!>-- 摇身一变成了 !!*,,，在未来的四个月

中，78(9% 将在 !!+6- 生产线上继续生产 !!*,,。

最新消息，刚收到朋友来信，他碰巧在北京中关村买到了

一只编号为 AB*F5 的 !!+--，并配中凌的 ,**-KL 主板，超

到 >6- 并连续“烤机”+, 个小时，一点问题都没有。听说这家

伙也是由 !!>6-“GHIJG$”而来的。 $

单色打印机，用来输出绘制的机械或电气

工程图纸时，对一些简单图形效果尚可，但对复

杂的多交叉、多基准的图形，打印在一张 J> 图

纸上，因是单色，则显得零乱，难以辨认。

本 人 最 近 尝 试 将 一 台 !&8&0@8M; $L N
!11*1 单色打印机稍作改进，打印出黑、红、蓝

三色工程图，效果很好。简述如下：

1O 在电脑辅料商店购买两只 $L N !11*1
打印机色带盒 P每个约 *6 元 Q，卸下黑色色带及

墨轮，分别换上红色色带和蓝色色带。红色色带

在电脑辅料店有卖，而蓝色色带则需自制，把卸

下来的黑色色带清洗净并风干，涂上喷墨打印

机专用的蓝色墨水 P商店也有卖，每瓶约 1. 元 Q
装入墨盒。这样，三种不同颜色的色带盒就准备

好了。

*O 输出绘图时，充分利用 "J: 软件的图

层功能，把一种或两种线形设置为一种颜色

P黑、红或蓝 Q，每次打印一种颜色的层内容。打

印输出前，分别冻结另外两种颜色的图层内容，

并在打印机中装上与解冻层颜色相同的色带

盒。如此三次，就可打印出具有黑、红、蓝三种颜

色的图形。

+O 三次打印，三次装入同

一张图纸。因此，打印质量与

三次送图的定位精度有很大

的关系。解决这一问题，可充

分利用打印机送纸定位板上

的刻度标尺，或另外作标线来

定位纸的左右初始位置，然后

按 打 印 机 的 BRJ: !JG$ 键

自动送纸来保证纸张的前后

位置一致。如此，就可以打印

出清晰而令人满意的多色工

程图纸。 $

!广东 余冠洲

多色多色
打印效果打印效果
/

单
色
打
印
机机
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有个“聪明”人计算出，如果一个人被分解成原子

级的碳、氢、氧等元素，其价值不到一美元。这显然是

一个错误的评价，因为人体不是由碳、氢、氧等元素简

单堆积而成，而是由酶、蛋白质等在制药市场上每盎

司价值几百万美元的物质构成的，正是元素间的奇妙

组合赋予它们以价值。同样道理，在数据库中同时存

在着几百万、几千万甚至上亿条记录，这些数据就像

未结合的原子，对于用户来说没有什么价值。但通过

数据检索快速而准确地从大量无用数据中筛选出有

用数据时，数据就变成了信息——— 对用户有价值的数

据。可以说数据检索就是数据的增值过程，因为用户

真正感兴趣的东西是符合需求的信息本身。

一般来说，用户对数据检索最基本的要求是：首

先数据检索应该迅速而方便，不用考虑数据的存储顺

序；其次用户应能从不需要的大量数据中筛选出需要

的准确的信息。说到高效的数据检索就不能不提 !"#
语言。就像关系数据库理论一样，!"# 创立于 $%& 的

一个研究室。在七十年代初，当 $%& 的研究人员完成

了早期的关系数据库管理系统 ’()%&!*时，他们建立

了一种数据子语言并命名为 !+",+#’!-./0-/.12 +345
6789 "/1.: #;34/;41——— 结 构 化 英 语 查 询 语 言 * 在

()%&! 上操作。不幸的是由于商标冲突，这个产品最

终发行的时候只能用 !"# 这个名字。但这并没带来什

么不利因素，自从 !"# 诞生之日起它就受到 $< 界的

极大重视。目前全部 ()%&! 供应商都有自己的 !"#
工具 ’尽管在不同程度上与“标准 !"#”有区别 *，它已

成为一种工业标准语言，是在数据库中进行数据检索

的最有力的工具。!"# 中的 !+#+=< 语句提供了这个

关键而重要的功能，它把所要的数据准确地标识出

来，以视图的方式显示。既可以在一个表的基础上建

立视图，也可以在多个表的基础上建立视图，如果不

需要表中的某些行或列，可以生成一个视图从视觉上

把它们移去，使用户避免不必要数据带来的混乱。

由于 !"# 允许有非常精确的数据控制功能，其对

应的 !+#+=< 语句也是非常复杂的。当一个 !+#+=<
语句包含有复合表达式、条件、判断、子查询等时，要

搞清它的作用确实是一种真正的挑战。我们可以通过

将其划分成基本分句，每次只分析其中一部分来理解

它的含义。!"# 主要通过 !+#+=<、>(?&、@A+(+、

B(?,C %D、?()+( %D 分句对用户需求进行精确描

述，主要语法格式如下：

!+#+=< 0E6/F3G678-
>(?& -;H61G678-
I@A+(+ 81;.09G0E327-7E3J
IB(?,C %D 4.E/K734G0E6/F3J
I?()+( %D E.21.734G0E327-7E3J
⋯⋯

!+#+=< 分 句 用 于 指 定 视 图 中 的 显 示 内 容 ；

>(?& 分句用于描述此 !"# 语句基于哪些表生成视

图；@A+(+ 分句是一个过滤器，它滤掉那些不满足查

询条件的行；根据分组列的值，B(?,C %D 分句对通

过 @A+(+ 分句的行进行分组；?()+( %D 分句把经

过上述所有分句处理而产生的结果进行排序。其中

@A+(+、B(?,C %D、?()+( %D 均为可选项。这些

分句的计算顺序为 >(?&、@A+(+、B(?,C %D、!+5
#+=< 和 ?()+( %D。由于分句操作类似“管道”方式，

即每一个分句把前一个分句的结果作为输入，并产生

下 一 个 分 句 的 输 入 ， 可 用 函 数 记 为 ：?()+( %D
’!+#+=<’B(?,C %D’@A+(+’>(?&⋯⋯ * * * *。

!"# 虽然是一种易用的说明性语言，但使用者必

须遵循其严格的语法规则，需要记得所有的表名和列

名。而且在实际业务中，用户的查询要求常常是不固

定的，会随着时间及任务的不同而不同，这对偶尔使用

数据库的非专业用户来说仍感不便。现有的 !"# 开发

工具的用户界面均不够友好，不具有图形化的屏幕和

报告，需要用户从键盘输入命令行，而且仅以视图形式

输出。在增加功能的同时，!"# 是以牺牲它的易用性

为代价的，如果说在大多数计算机用户中永远不会盛

行 !"#，也是可以理解的。

"%+’"/1.: %: +L;FK61 * 是应这种用户的需要而

发 展 起 来 的 一 种 数 据 库 语 言 。 它 是 MNOP 年 由

&Q &Q R6EES 提出，MNOT 年在 $%&UOV 上实现的关系数

据语言，"%+ 也指此关系数据库管理系统。我们知道

当前很多数据库产品如 W==+!!、&! !"# !+(X+(
等都包含 "%+ 工具，可以完成灵活的查询需求，在功

能上基本可以替代 !"# 语言的数据操作语言部分 ’即
)&#——— );-; &;37K/6;-7E3 #;34/;41 *。对计算机专业

人员来说其图形化的用户界面、形象化的操作方法、功
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能强大的工具箱是出色的，而且都具备将当前 !"# 操

作转换成相应 $!% 语句的功能，在程序设计时可将

!"# 工具创建的 $!% 语句粘贴到程序代码中 &有时要

作部分修改 ’，当查询条件很复杂时这种方法尤为有

效。

!"# 是一个很有特色的语言。首先，用户通过显

示终端使用 !"#，不仅查询的结果用表格的形式显

示，而且用户的查询要求也是在终端上用填写表格的

方式给出的。它具有直观和对话的特点，因而 !"# 也

称为是基于图像的语言。其次，因为 !"# 是在显示屏

幕的表格上进行查询，所以它具有“二维语法”的特点，

而其他语言的语法则是线性的。第三，!"# 的字面含

义是“用例子进行查询”，这种操作方式用户容易掌握，

特别是缺乏计算机和数学基础的非专业用户乐于接

受。

在查询时，用户首先通过菜单或命令选择所需要

的表。在终端的屏幕上就显示出这些表的空白表，其左

上角为表名，其它为列名。

下图所示的一个简单的例子说明 !"# 的查询方

法。在 $#( 列填入男，在 )#*+), 列填入- ./ 01，表示

查询条件为“$#( 2‘男’345 )#*+),- ./ 01”。

$,65#4, $47 $438# $#( "53,# )#*+),
9/ :4 男 - ./ 01

!"# 简单查询

在 $438# 列填入“9/ ”，表示要查询该列的内

容 。“9/ ” 取 自 ;<=>? 的 第 一 个 字 母 ，“:4” 叫 例 值

&@ABC;D@ EBDF@ ’，意即“查询 $438# 列中的值，譬如说

4”。实际上，例值相当于列变量，是可有可无的。下面

可以看到，例值在查询中起着重要的作用。一旦在表中

填入查询要求后，表中相应的列就会显示查询结果。

在同一行中所表示的条件以 345 相连。不在同

一行表示的条件以 7G 相连。如下图所示查询身高大

于 ./ 01 米的男学生或身高大于 ./ H1 米的女学生的姓

名和学号。

$,65#4, $47 $438# $#( "53,# )#*+),
9/ 9/ 男 - ./ 01
9/ 9/ 女 - ./ H1

345 和 7G 连接的查询条件

有些条件比较复杂或难以在表中表达时，可按相

应的功能键，在屏幕上会出现一个条件框 I745*J
,*74$。用户可在框中填写条件。在下图的例子中既选

I4 K ..L，又选 I4 K ML. 的学生的学号，在条件框中

填了条件 $( 2 $N。

!"# 具有对查询结果的排序的功能，只要在排序

的列 上 标 明 “升 序 ” &3OP@>Q=>R 7<Q@< ’ 或 “降 序 ”

&5@OP@>Q=>R 7<Q@< ’ 就行了。如果按多列排序，有一定

的优先级要求。

!"# 还有表的连接，类似于 $!% 的 +G769 "N
和集合函数的功能。

!"# 在原则上也可用作数据定义语言。因为数据

定义也是表操作，不过这个表是系统中的数据目录。定

义数据一般不是数据库的非专业用户的任务，在 !"#
中增加数据定义功能是不必要的。就数据的查询和增、

删、改操作而言，扩充 !"# 的功能，没有什么不可以。

但正如上文所述，!"# 是作为一种简单明了、易学易

用和对用户特别友好的数据库语言提出的，把 !"# 搞

得过于庞杂，有失 !"# 的原意。 $

读了《电脑爱好者》.SST 年第 ML 期中一篇关于

"*7$ 升级的文章后，我也想谈一谈我的升级经验。其

实对于 ,M9U 的 "*7$ 升级大

可不必开膛破肚，又是开箱又

是跳线。

写此文之前，我已在多台

机器上升级成功，在不开箱、

V9M 处于“Q=OBWD@”的状态下将

"*7$ 升级到 LML1 版本。

如此说来，,M9U 的 V9M 跳线不就是一个摆设了

吗？为什么会出现这种情况呢？原来目前使用的可升级

X%3$) #9G78 主要有 Y=>WZ>Q 和 *>?@D 的芯片。*>?@D
的片子如果要改写需要改变电压，改动跳线；而 Y=>J
WZ>Q 的片子则不需要改变电压，不需要跳线。华硕

,M9U 大部分用的是 Y=>WZ>Q 片子，而说明书却是按

*>?@D 片 子 写 的 ， 故 “Q=OBWD@”V9M 跳 线 并 不 能 起 到

“Q=OBWD@”的作用，你就可以不开箱而升级了，随心所

欲，是很方便吧。你也许会

感到害怕，V9M 跳线并不能

使 "*7$ 免受轻易刷新的危

险了。在流行 I*) 病毒的今

天，也就不可能防住潜在的

破坏 "*7$ 的病毒了。

升级到 LML1 版本的其它步骤与 ,M9U 主板的说

明书一致，有一点要注意的是，升级后可能硬盘不能

启动，这时你只要将 I87$ 的硬盘参数改回原来的值

即可。升级后启动速度会明显增快，以前版本不能正

确识别一些大硬盘容量的 "6+ 也得到改正。这个不

开箱的方法是不是一个秘诀？你可以随意地升级了，

但要注意 "*7$ 意外的被刷新，也要注意预防病毒。$

cCdefghicCdefghicCdefghi
!大连 张维疆

I745*,*74$
$( 2 $N

$I $47 I47 +G35#
9/ :$( I4 K ..L
9/ :$N I4 K ML.

条件框的使用
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在一个多媒体应用程序中，如果涉及对声音的播

放与操作，那么我们就有必要先对用户系统中的声卡

及其功能进行一下测试。幸好有 !"，所以我们要实现

这些功能并不用费多大力气（也就是吃顿饭的力气），

在下面的程序中我们将利用 !" 调用两个 #$%&’()
*+$ 函数——— #,-.’/01.0%/2&.-)（）和 #,-.’/01.0&.-3
4,+)（）来访问设备驱动程序，获取有关信息5 实现上述

目的。67，8.0’9 :’！

6jklmnop6qrstuvw
;< 新建一工程并添加模块 =’&/>.;< ?,)，在其声

明部分加入如下代码：

@.4>,A. B/%40$’% #,-.’/01.0%/2&.-) 8$? C#$%22< @>>C D E *) 8’%1
F/?>$4 G’%)0 =?H67 I J KL

M< 在 窗 体 上 添 加 一 个 命 令 按 钮 42&0.)0， 设 置

G,+0$’% 属性为“测试声卡”。

N< 在窗体的通用声明部分加入一函数 0.)04,A&5
代码如下：

F/?>$4 B/%40$’% O.)04,A& D E *) "’’>.,%
@$2 P *) 8’%1
@$2 B$%& *) 90A$%1
B$%& I CB$%& 9’/%& ">,)0.A G,A&C
P I #,-.’/01.0%/2&.-) D E
QR P S L OT.%
O.)04,A& I OA/.
=)1?’U“哈哈，我找到你了——— 声卡！”5 =?H675 B$%&
V>).
O.)04,A& I B,>).
=)1?’U“未发现设备”5 =?H675 B$%&

V%& QR
V%& B/%40$’%

W< 在命令按钮的单击事件中加入代码：

FA$-,0. 9/? G2&0.)0HG>$47 D E
@$2 VU$)0.%0 *) "’’>.,%
VU$)0.%0 I O.)04,A&
V%& 9/?

现在你可以运行这个程序试试看了，它会检测你

的系统中是否有声卡的存在。

xjpyrs&NO
既然已经发现了声卡的存在，接下来就要测试一

下它的功能。为什么？举个例子来说，老式声卡支持的

采样率和位分辨率是远不及现在声卡的，如果你试图

用只有 X 位分辨率和 MM< LYZK[ 采样率的声卡来播放

WW< ;ZK[、;\ 位立体声的声音文件，嘿嘿⋯⋯有你好

看 D其实也没啥大不了的）。好，你大胆的往下看。

;< 在窗体上加入 +$40/A.?’U 控件 +$40/A.;。

M< 在 =’&/>.;< ?,) 的声名节中加入代码：

@.4>,A. B/%40$’% #,-.’/01.0&.-4,+) 8$? C#$%22< @>>C
*>$,)C#,-.’/01.0&.-4,+),C D"]-,> ^&.-$4.$& *) 8’%15 8+4,+)
*) #,-.’/04,+)5 "]-,> ^)$[. *) 8’%1E *) 8’%1

_参数 ; 指定被测设备。由于一台 FG 上装有几个音频设

备是完全可能的，所以 #$%&’() 自动给每个设备编号，第一

个可用设备号为 L。

_参数 M 是一个 #,-.’/04,+) 结构的指针。

_参数 N 是第二个参数的大小。

F/?>$4 G’%)0 =,U+%,2.>.% I NM
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0H;2LX I J K;
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0H;2;\ I J KW
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0H;)LX I J KM
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0H;);\ I J KX
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0HM2LX I J K;L
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0HM2;\ I J KWL
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0HM)LX I J KML
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0HM);\ I J KXL
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0HW2LX I J K;LL
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0HW2;\ I J KWLL
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0HW)LX I J KMLL
F/?>$4 G’%)0 #,-.HB’A2,0HW);\ I J KXLL
F/?>$4 G’%)0 #,-.4,+)H8A-’>/2. I J KX
F/?>$4 G’%)0 #,-.4,+)HF$04T I J K;
F/?>$4 G’%)0 #,-.4,+)HF>,]?,47A,0. I J KM
F/?>$4 G’%)0 #,-.4,+)H9]%4 I J K;L
F/?>$4 G’%)0 #,-.4,+)H!’>/2. I J KW

O]+. #,-.’/04,+)
#2$& *) Q%0.1.A _设备驱动程序厂商标识

#+$& *) Q%0.1.A _声卡厂商标识

!&A$-.A-.A)$’% *) 8’%1 _驱动程序版本号，高字节为主版

本号，低字节为次版本号

9[+%,2. *) 90A$%1 ( =,U+%,2.>.% _产品名称

@(R’A2,0) *) 8’%1 _支持的 (,-. 格式，每一位代表一

种格式

#4T,%%.>) *) Q%0.1.A _返回整型值 ;（单声道）或 M（立体

声）

@()/++’A0 *) 8’%1 _设备支持的扩展输出功能

!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!" !"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!" #$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%#$%
!北京 董鹏



! ! "

·!"·!"#$%&’( )*+ #$$% & ’(

!!"# $% &!"#
! "#$%&’()*+, -.$/0-/0/*)

!"# $%&’

() 在窗体的声明节内增加两个函数：

*函数 +,-./01’23450. 检测波形音频支持的格式

678+,9 :7"9.,3" ;,-./01’23450. <=837./01’ =- ;3"> ? =-
@.4,">
A,5 B01’23450. =- @.4,">
@’+’9. C0-’ =837./01’
C0-’ B01’D:3450.DE5FG
B01’23450. H IEE) FJKLMNO P3"3O G8,.O EEL8 Q 6-I
C0-’ B01’D:3450.DE5ER
B01’23450. H IEE) FJKLMNO P3"3O ER8,.O JJL8 Q 6-I
C0-’ B01’D:3450.DE-FG
B01’23450. H IEE) FJKLMNO @.’4’3O G8,.O JJL8 Q 6-I
C0-’ B01’D:3450.DE-ER
B01’23450. H IEE) FJKLMNO @.’4’3O ER8,.O S(L8 Q 6-I
C0-’ B01’D:3450.DJ5FG
B01’23450. H IJJ) FKLMNO P3"3O G8,.O JJL8 Q 6-I
C0-’ B01’D:3450.DJ5ER
B01’23450. H IJJ) FKLMNO P3"3O ER8,.O S(L8 Q 6- I
C0-’ B01’D:3450.DJ-FG
B01’23450. H IJJ) FKLMNO @.’4’3O G8,.O S(L8 Q 6-I
C0-’ B01’D:3450.DJ-ER
B01’23450. H IJJ) FKLMNO @.’4’3O ER8,.O GRL8 Q 6-I
C0-’ B01’D:3450.DS5FG
B01’23450. H ISS) ELMNO P3"3O G8,.O S(L8 Q 6-I
C0-’ B01’D:3450.DS5ER
B01’23450. H ISS) ELMNO P3"3O ER8,.O GRL8 Q 6-I
C0-’ B01’D:3450.DS-FG
B01’23450. H ISS) ELMNO @.’4’3O G8,.O GRL8 Q 6-I
C0-’ B01’D:3450.DS-ER
B01’23450. H ISS) ELMNO @.’4’3O ER8,.O ETJL8 Q 6-I
!"# @’+’9.
;,-./01’23450. H B01’23450.
!"# :7"9.,3"
*函数 +,-./01’-7&&34. 检测设备支持的扩展输出功能

678+,9 :7"9.,3" ;,-./01’-7&&34. <=837./01’ =- ;3">? =-
@.4,">
A,5 B01’27" =- @.4,">
@’+’9. C0-’ =837./01’
C0-’ B01’90&-D6,.9M
B01’27" H I@7&&34. 6,.9M I
C0-’ B01’90&-D6+0%809L40.’
B01’27" H I@7&&34. 6+0%809LI
C0-’ B01’90&-DU3+75’
B01’27" H I@7&&34. U3+75’ C3".43+I
C-0’ B01’90&-D;413+75’
B01’27" H I@7&&34. ;’2. V W,>M. CM0""0+-I
C-0’ B01’90&-D@%"9
B01’27" H I@7&&34. @%"9M43",N0.,3"I
!"# @’+’9.
;,-./01’-7&&34. H B01’27"
!"# :7"9.,3"

S) 修改 95#.’-.DC+,9L 事件的代码为：

64,10.’ @78 C5#.’-.DC+,9L < ?
A,5 !X,-.’". =- Y33+’0"
A,5 C3"-’Z7’"9’ =- ;3">
A,5 W’.74"90&- =- B01’37.90&-
A,5 P0,"1’4 =- ;3">

A,5 ;’--’41’4 =- ;3">
A,5 6"05’ =- @.4,"> % (J
A,5 =837./01’ =- ;3">
A,5 CM0""’+ =- @.4,"> % J
A,5 [ =- [".’>’4
!X,-.’". H $’-.904#
[2 !X,-.’". $M’"

C3"-’Z7’"9’ H B01’37.>’.#’190&- <FO W’.74"90&-O ;’"
<W’.74"90&- ? ?
[2 C3"-’Z7’"9’ H F $M’"
P0,"1’4 H W’.74"90&-) U#4,1’41’4-,3" \ JKR
;’--’41’4 H W’.74"90&-) U#4,1’41’4-,3" P3# JKR

*因为 =6[ 在返回 W’.74"90&-) @N&"05’ 时在返回值与空格之

间会插入一个空的终止符，用 W.4,5]会返回一个 F 终止字符

串，所以我们采用 ["-.4 ^ ;’2.]的方法。

6"05’ H ;’2. ] <W’.74"90&-) @N&"05’O ["-.4 <W’.74"90&-
) @N&"05’O CM4] <F ? ? V E?

CM0""’+ H @.4] <W’.74"90&-) B9M0""’+- ?
6,9.74’E) 64,". I产品名称：I_ 6"05’
6,9.74’E) 64,". I产品 [#：I_ W’.74"90&-) B&,#
6,9.74’E) 64,". I驱动程序 [#：I_ W’.74"90&-) B5,#
6,9.74’E) 64,". I驱动程序版本：I_ P0,"1’4_ I) I_ ;’--’41’4
6,9.74’E) 64,". I输出声道：I_ CM0""’+
6,9.74’E) 64,". I支持格式列表：I
:34 [ H F $3 EE

[2 W’.74"90&-) A/23450.- ="# <J ‘ [ ? $M’"
6,9.74’E) 64,". ;,-./01’23450. <J ‘ [ ?

!"# [2
a’X. [
6,9.74’E) 64,". I扩展输出功能列表：I
:34 [ H F $3 S

[2 W’.74"90&-) A/-7&&34. ="# <J ‘ [ ? $M’"
6,9.74’E) 64,". ;,-./01’-7&&34. <J ‘ [ ?

!"# [2
a’X. [

!"# [2
!+-’
!"#
!"# [2
!"# @78

K) 为 :345D+30# 事件加入

代码：

64,10.’ @78 :345D;30# < ?
6,9.74’E) C+-
!"# @78

本 程 序 在 B,"bK <3-4J ?、
UYK 企 业版下 调试通 过，在

B,"() J 下仅仅两个 =6[ 函数

略有改变，照猫画虎即可。

好了，工作已经全部做完

了。 现在 你要 做的 只是 按下

:K，我也要随风而去了，各位

看官后会有期，隐也。

$
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虽然现在已经是“鼠”行天下的年代，但仍然离不

开键盘。每天都与键盘打交道，能不能敲击键盘时让它

附加发出点好听的声音呢？本文介绍的方法和程序可

以帮助你实现这个愿望。

CDVW=XYZ

由于键盘要传送数据时，都会触发 !"# $%& 键盘硬

件中断。当按下一个键时会调用一次 !"# $%& 产生一

个通码，而释放一个键也会调

用 一 次 !"# $%& 产 生 一 个 断

码。要使击键时发出声音，可以

拦截原来的 !"# $%&，重新改写

一个新中断 ’()*+’,*%。该新中

断首先调用原来的 !"# $%&，然

后检查中断 $%& 是否忙，若不

忙则调用发声程序。之所以要

检查中断 $%& 是否忙，是为了

防止产生巢状中断而确保安全

执行发声程序。发声是通过端

口 -.& 产 生 的 ， 当 输 出 端 口

-.& 的第 $ 位为 . 时，控制 /012 定时器来驱动扬声

器，当第 . 位为 . 时，扬声器的门电路接通，并一直保

持到位 . 变为 $ 时关闭。在 3((4 子程序中，可以修改

寄存器 5& 的值来调整声音的长短，也可以修改寄存

器 67 的值来调整声音的高低。

KD[\]^_‘ab[\Cc0de

驻留内存很简单，只要将程序中不需要驻留的程序

段偏移地址送到 87 寄存器，再用中断 09&，就可以将

程序开始部分到 87 所指部分驻留于内存。或者利用

8:; 功能调用中的 <.& 子功能也可以实现。

如果对要驻留的程序再运行一次，结果会怎么样

呢？试试看，肯定是再驻留一次，又占用一块常规内

存。用 8:; 下的 =>= ? 6 ? @，你就会发现内存中驻留

了两个相同的程序。这对我们来说是不必要的，而且浪

费了内存。因此，我们设法让该程序禁止二次驻留。要

实现这个目的，通常的方法是在程序中设置标志。如果

在第二次载入时找到此标志，则输出提示并不再驻

留。在中断向量表中，中断 9/& 到 9A& 是保留中断，

8:; 和 B!:; 都没有用到它们。如果你用 C(3DE 查看

一下，就会发现它们全为 $。因此，我们可以重新建立

一个新中断 9/&，让该中断设置一个标志（本程序中标

志为字符‘!F’）。当要驻留本程序时，首先看中断 9/&
的地址处相应位置是否有设置的标志。若没有则执行

驻留程序；若有则执行中断 9/&，判断另一相应位置是

否有标志‘9.&’，若有此标志也退出不驻留，若没有则

仍然驻留。这样多一次判断主要是防止另有程序挂在

中断 9/& 上。

PDfgh[Ri0de
当一个程序常驻内存时，它会改变中断向量和占用

内存，因此要解除驻留需要做两件事：还原中断向量和

释放驻留程序占用的内存。要还原中断向量比较简单，

利用 8:; 的功能调用第 <1& 取得原中断向量并存储

起来，还原时再用 8:; 的功能

调用第 01& 重新设置原中断向

量就可以了。当然，要做到这样，

必须要做到与常驻程序连通。

+GH IJK 中 的 子 程 序 ’()*+’,*-$
就是为了连通常驻程序和还原

中断向量。之所以采用中断 -$&
作为与常驻程序连通的中断向

量，是因为在中断表中，中断

-$& 到 -9& 属 用 户 中 断 向 量 ，

8:; 和 B!:; 没用到它们，因此

可以选择一个为我们所用。

释放占用的内存需要搞清常驻程序占用的存储块

结构。常驻程序在内存中占用两块：一块是环境变量区

和程序区。要释放这两块内存首先要找到这两块内存

的段地址，有了段地址之后，再利用 8:; 功能调用的

2%& 释放就可以了。在程序区的前面，还有 01- 字节程

序前缀区（@;@）。要释放程序区，就要释放驻留的程序

和 @;@ 区。如果有了 @;@ 的段地址，就可以释放程序

区。由于 6:= 文件的 6;、8;、>; 都指向 @;@ 段地址，

而由 +GH IJK 中设置的中断 -$& 正好可以得到常驻程

序的 6; 值，也就可以得到 @;@ 的段地址了。而环境变

量区的段地址正好可以从 @;@ 的 06&、08& 两字节得

到。有了这两块内存块的段地址，释放就很容易了。具

体见程序 L(KMN(H IJK。本文解除驻留程序的方法可以

用于 8:; 下任何驻留程序，具有通用性。

SDRijkl
程序共有两个：需要驻留内存的让击键发声的程序

+GH IJK 和解除驻留的程序 L(KMN(H IJK。两个程序都可

用 =5;=H >7> 或 #5;=H >7> 来编译，生成 6:= 文

件可用 O!"PH >7> 连接后用 >7>0B!"H >7> 来完成；

或者直接用 #6 中的 #O!"PH >7> 之“ ? ,”来完成。生成

6:= 文件后，敲入 +G，回车后就驻留在内存中，这可用

=>= ? 6 ? @ 来查看，可以看见该程序占据两块内存，

一块是环境块，另一块是程序块。驻留内存后，这时你

敲入任何字符都会发出两声哗哗声，之所以是两声，是

因为按下一个键和释放该键都会调用一次中断 %&。如

果你再运行此程序，计算机就会提示该程序已驻留，并
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不再驻留了。如果你想解除驻留，只需要运行一下 !"#
$%&"’ (%$ 即可。

需要说明的是，本文中解除驻留的方法具有一般

性，要解除其它常驻程序，只需要简单修改该程序的中

断 )*+ 就可以了。防止重驻的方法，也很有效。

（,）让击键发声的驻留程序（-.’ /01）

(%2"34"5 4"5$"67
8449$" (4: (%2"34"5; 24: (%2"34"5
%!5 ,**+
478!7:
<$= >6>7>8?>@"
%?23>673A 22 B ；设置存放旧中断的地址

%?23>673)* 22 B
%?23>673CD 22 B
=!%5!8$34E$F%? 2G H-.H
>673CD34E$F%? 2F C,I
F94E3>673A 2F *

J K K K -LM *A+ K K
6"G3>673A =!%( N8! J 设置新的中断 A
=94IN J 先执行旧中断 A
(8?? (4: %?23>673A
47>
($= (4: F94E3>673A; , J 测试中断 A 是否忙

<" 2%6"3>673A J 若忙则返回

$%& (4: F94E3>673A; , J 设置中断 A 忙的标志

(8?? F""= J 让键盘发声

$%& (4: F94E3>673A; * J 设中断 A 不忙的标志

2%6"3>673A:
>!"7
6"G3>673A "62=
F""= =!%( 6"8! ；让键盘发声的函数

=94I 8O
=94I (O
$%& 8I; */P+
>6 8?; ),+
<$= Q R S J 等待从端口输出数据

862 8?; *PT+ J 屏蔽 F>7 S K C
F,: O%! 8?; S J 反转 F>7 *; ,
%97 ),+; 8?
$%& (O; *PP+

FS: ?%%= FS J 延迟时间控制

2"( 8I J 发声持续时间控制

<6" F,
=%= (O
=%= 8O
!"7

F""= "62=
J K K K K K K K -LM )*+ K K K K K K
6"G3>673)* =!%( N8! ；设置用于去除驻留的中断 )*+
47>
=94I 8O
=94I 2O
=94I 24
$%& 2O; (4: G%!2 =7! %?23>673A
$%& 24; (4: G%!2 =7! %?23>673A US V
$%& 8O; SW*AI ；还原中断向量 AI
>67 S,I
$%& 2O; (4: G%!2 =7! %?23>673)* J !"47%!" %?2 >67 )*I -0X
$%& 24; (4: G%!2 =7! %?23>673)* US V
$%& 8O; SW)*I ；还原中断向量 )*I
>67 S,I
$%& 2O; (4: G%!2 =7! %?23>673CD J !"47%!" %?2 >67 CDI

$%& 24; (4: G%!2 =7! %?23>673CD US V
$%& 8O; SWCDI ；还原中断向量 CDI
>67 S,I
=%= 24
=%= 2O
=%= 8O
>!"7

6"G3>673)* "62=
6"G3>673CD =!%( N8! J 设置用于不可重载本程序的中断 CD+
47>
=94I FO
$%& FO; %NN4"7 >673CD34E$F%?
($= 8?; UFOV 判别是否有标志HC,+H
=%= FO
!"7 S

6"G3>673CD "62=
J K K K K 18>6 =!%5!8$ K K K K
>6>7>8?>@":

$%& 2O; %NN4"7 >6N%,
$%& 8I; *AI
>67 S,I J 显示信息

$%& FO; %NN4"7 >673CD34E$F%?
$%& 8?; (4: UFOV
(8?? !963>673CD
<6@ 6"O7 J 判断程序是否驻留

$%& 2O; %NN4"7 >6N%S J 若程序已驻留则显示相应信息

$%& 8I; *AI
>67 S,I
>67 S*I J 结束程序

6"O7:
$%& 8O; YW*AI J 得到旧中断 AI 地址并存放起来

>67 S,I
$%& G%!2 =7! %?23>673A; FO
$%& G%!2 =7! %?23>673AUS V; "4
$%& 2O; %NN4"7 6"G3>673A
$%& 8O; SW*AI ；设置新中断 AI
>67 S,I
$%& 8O; YW)*I J 得到旧中断 )*I 地址并存放起来

>67 S,I
$%& G%!2 =7! %?23>673)*; FO
$%& G%!2 =7! %?23>673)* US V; "4
$%& 2O; %NN4"7 6"G3>673)*
$%& 8O; SW)*I ；设置新中断 )*I
>67 S,I
$%& 8O; YWCDI J 得到旧中断 CDI 地址并存放起来

>67 S,I
$%& G%!2 =7! %?23>673CD; FO
$%& G%!2 =7! %?23>673CD US V; "4
$%& 2O; %NN4"7 6"G3>673CD
$%& 8O; SWCDI ；设置新中断 CDI
>67 S,I
$%& 2O; %NN4"7 >6>7>8?>@" J M"!$>687" 862 !"4>2"67 $"$%!E’
>67 SCI
>67 S*I

!963>673CD: =94I 8O
=94I FO
=94I "4
=94I 8O
$%& 8O; YWCDI J 得到中断 CD+ 的地址

>67 S,I
=%= 8O
$%& FO; %NN4"7 =!%5!8$34E$F%?
($= G%!2 =7! "4: UFO V ; H-.H J 判别中断 CD+ 对应的数据

区是否有标志 -. Zqz WS{ [
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各位“机虫”（电脑爱好者之昵称），倘若屏幕提示

“!"#$% #&’’()*+, ”，不知大家有何条件反射动作？不外

乎双手在键盘上“随机”- 番，试试能否 ./00 过去。更

倘若，将键盘上所有排列组合都试了（夸张手法），却还

未 ./00（怎么可能）？其实这里涉及到“门”与“钥匙孔”

的关系（离题）。不要急，且看下段分解。

话说那⋯⋯慢着⋯⋯是话写那什么关系来着。噢，

那“!"#$% #&’’()*+”好比是门，密码就是钥匙，有了正确

的钥匙想开门，还得找到正确的钥匙孔。要是没有找到

正确的钥匙孔，就算有了亿能钥匙还是打不开这门！对

了，上段的那“钥匙孔”就是在滑鼠上，而非键盘也，故

而使“穷举法”这亿能钥匙也失效（实质是方向性错

误）。

用滑鼠来输入密码！虽说是凌晨两点时的异想，当

然不能算是白日做梦（勉强黑夜做梦吧）。现在就以滑

鼠的双键模式开始“梦游”。由于仅有两键，它所能表示

的有效输入信号只有三种：左键，右键，左右键。要是将

「左右键」同时按下作为重新输入密码的信号，那么就

仅剩下两种信号可以利用了。这就要求密码以「二进

制」形式表示，即只有 1 或 2 两种状态。为使按键与「二

进制」相对应，现设「左键」按钮值为 2，「右键」按钮值

为 1，这样密码就可转换为滑鼠输入了。

在此就以汇编程序来实现之，其源代码如下（程序

名, 3./004 /03）：

5)+6 ’6786"%
&’’$86 5’, 5)+69 +’, 5)+6
)*7 211:
’%&*%, 5;+ < 置增量标志

8)= &>9 1?11:
8)= @A9 1B:
>)* 5>9 5> < C- D 1
8)= +>9 2EF1:
G"% 21: < 清屏

8)= +>9 )HH’6% A6I#
8)= @#9 11E1:
8)= ’G9 @# < 0! D J. D 11E1:
8)= +G9 @# < K! D J. D 11E1:
;)+’@ < /I D+0! L L,
&++ 5;9 &; < 即 C- D 参数总长

MN ’A)( < 如果 C- D 19 退出

5A&"76, ;)+’@ < /I D+0! L L,
58# &;9 O1: < /I D 空格P
MN "6>% < 是9 过滤之

’$@ &;9 Q1: < 非9 换成二进制

58# &;9 12: < /I D 2P
MN ’&=6 < 是9 转保存左键

8)= &;9 1O: < 否则9 保存右键

’&=6, ’%)’@ < /I 存入+K! L L,
"6>%, ;))# 5A&"76 < 继续转换

8)= 5>9 +G < C- D K!
’$@ 5>9 @# < 即 C- D 密码长度

MN ’A)( < 如果 C- D 19 退出

>)* &>9 &> < /- D 1

G"% QQ: < 初始化滑鼠

8)= +>9 )HH’6% 6**)*
)* &>9 &> < /- D 1P
MN ’A)( < 是9 无滑鼠退出

8)= +>9 )HH’6% &’R
8)= &A9 1S:
G"% O2: < 提示输入密码

*6"6(, #$’A 5> < 密码长度入栈

8)= ’G9 @# < 0! D J. D 11E1:
8)=++G,9 5A < +K!, 清 19 即将 其作为 T密码正

误标志U
"6>%R6V, #$’A 5> < C- 入栈保存

(&G%G"7, 8)= &>9 111Q:
G"% QQ: < 读滑鼠状态

)* @>9 @> < 有按钮闭合P
MN (&G%G"7 < 无9 再读其状态

#$’A @> < 保存滑鼠状态

R66#, G"% QQ: < 读滑鼠状态

)* @>9 @> < 按钮是否释放P
M"N R66# < 否9 继续读状态

#)# @>
58# @;9 1Q: < JI D QP 即左右键同时按下P
M& (&G%G"7 < 大于9 按键无效 W即在三键模式下有

中键参与 X
#)# 5>
MN 58#HI&7 < 等于9 重新输入

;)+’@
’$@ &;9 @; < 密码减按键码

)*++G,9 &; < T正误标志 U与 /I 逻辑Y或Y
;))# "6>%R6V < 接收下个按键

58#HI&7, )*++G,9 5; < 检查正误标志

#)# 5> < C- D 密码总长度

M"N *6"6( < 密码错或左右键同时按下9 则重新

接收按键

8)= +>9 )HH’6% *G7A%
’A)(, 8)= &A9 1S:

G"% O2: < 显示退出信息

G"% O1: < 返回操作系统

6**)* +@ 1B:9 Y3)$’6 ")% H)$"+Z [Y
A6;# +@ Y\’&76, 3./00 JG"&*V ] #&’’()*+[Y
&’R +@ Y!"#$% #&’’()*+, [Y
*G7A% +@ Y^RZ [Y
5)+6 6"+’
6"+ ’%&*%

!
"

8
9
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-----------------------------------------------------

上段程序请以 !"#!$% & 以上编译，’()* + , 或

,’()* + , 生成 !-"##% ./! 文件，即可在 0/# 下运

行。命令行中输入的「二进制」密码为“1”的均为左键，

其余为右键（空格除外）。运行举例：!-"## 1111&&&&
回车。屏幕将提示：“(2345 367789:;< ”，此时只要按滑鼠

左键 = 次，右键 = 次便可返回操作系统。如果不清楚密

码按到了哪位，可以使左键与右键同时按下，然后重新

输入密码。本程序可用作开机口令或离机口令，为防止

系统重新启动而跳过口令检验，可将程序指定在 ">?
,/@A@.% B", 中运行（请放在滑鼠驱动程序之后），并

设置机器从硬盘启动（.!/# 要加密码）且禁止按 C$
或 CD 来跳过配置文件运行（可在 ./)C(E% #F# 首行

插入 #G(,.H@# I + ) 来实现）。

用滑鼠输入密码，具有一定的隐蔽性，然而知道了

这种输入方法后破解也就⋯⋯。这主要在于「二进制」

密码不仅难记，而且排列组合最少。如 1J 位的密码（要

记住可不容易），采用“穷举搜索”平均 K 万多次就可

-"## 了。当然也可以使用一些手段来增大破解的难

度。例如「定位输入法」：即鼠标需定位在特定的坐标上

（如坐标 L&M & N点，此点较好找），密码输入方才有效。再

例如「键鼠结合法」：即键盘输入几个密码，滑鼠再偷偷

溜进几个“鼠码”。还再例如「输入次数限制法」：即对于

已经“瞎”输入了 ) 次密码后，就搞个死循环让他发挥

发挥（切记表面上千万不要有死循环的痕迹，嘿嘿

嘿）。还再再例如「键鼠结合定位输入法」（咋这眼熟！结

合律？多体克隆？）：即⋯⋯咦，天亮了！这梦就不做下

去了，烦请各位自由续梦，恕不打扰。

$

通力多媒体讲座

!"#$%&’(
1% 图像文件的调用

使用 0OP% 4KQ 中的多媒体扩充函数 0O73R6S0(BL N
及 @:67T0(BL N，可以不必将 % PU3 及 % ;OP 图像文件引

入到 "45V9:86:T 文件中。显示图像时，这些图像文件

作为外部文件被调用。具体作法：先使用菜单【0656】的

【’96; C42W5O92】命令将 0OP% 4KQ 中的多媒体扩充函数

0O73R6S0(BL N及 @:67T0(BL N装入到 "45V9:86:T 中。然

后拖一个计算图标到流程线上，打开该图标。在其中

输入 O;< I 0O73R6S0(BLGO2;98H62;RTM“!SCORT% 0OP”M
’TX5M ,93M >7T-6RT55T N，GO2;98H62;RT 变量存储的是

"45V9:86:T【-:T7T2565O92 GO2;98】 的 窗 口 句 柄 ，

“!SCORT% 0OP”是要显示的图像文件名，’TX5、,93 为位

置坐标，>7T-6RT55T 为 1 时使用 ;OP 的调色板，>7T-6?
RT55T 为 & 时使用 "-G 的调色板。若要擦去有关图标，

可使用 @:67T0(BLGO2;98H62;RTM O; N 函数，也可以用

橡皮擦图标。由于图像作为外部文件存放，而不是引

入到主程序中，这样可大大缩小文件的长度。

当使用外部图像文件时，要注意将有关的文件放

在 "45V9:86:T 的有效搜寻目录中。此外，由于使用计

算图标来显示外部图像文件，所以不能利用 "45V9:?
86:T 系统提供的显示效果对外部图像的显示效果加

以控制。

Q% 声音文件的调用

利用 6K8UUT% 4KQ 中的 G6YT-R6S L N、G6YT-R6S?
O2ZL N、G6YT-647T L N、G6YT#593L N、G6YT[T74UTL N 和

G6YT-6RS#TZUT25 L N 函数可以控制播放 % 86Y 声音文

件。

使用【’96; C42W5O92】命令将 6K8UUT% 4KQ 中的上

述控制声音文件的多媒体扩充函数装入到 "45V9:86:T
中，然后拖一个计算图标到流程线上，打开该图标，输

入有关的函数。格式如下：

T::9:.9;T< I G6YT-R6S LXORT)6UTM 86O5 N， 可 从 头

至尾播放指定的 % 86Y 声音文件。参数 86O5 为 & 时控

制同步播放。86O5 为 1 时，则 "45V9:86:T 会等声音文

件播放完毕后，再继续执行程序。

T::9:.9;T< IG6YT-647TL N，暂停播放当前的声音。

T::9:.9;T < I G6YT[T74UTL N，在暂停播放后，再

重新播放声音。

:T74R5 < I G6YT-R6SO2ZL N，当 % 86Y 声音文件正在

播放时返回 ,[>@，否则返回 C"’#@。

T::9:.9;T < I G6YT-R6S#TZUT25 LXORT)6UTM X:9U?
#TW92;7M X9:#TW92;7M 86O5 N，从指定起始播放点开始播
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放 ! "#$ 声音文件。参数 %&’()*+’,-. 为开始播放的时

间点，参数 %’&)*+’,-. 为播放延续的时间长度。

*&&’&/’-* 0 1 2#$*)3’4 5 6，停止播放当前的 ! "#$
声音，且关闭文件。

7898 音频是多媒体计算机产生声音的主要方式

之一。其特点是 ! (:- 文件的磁盘占用空间比 ! "#$ 文

件小得多，而且 7898 音乐可以与 ! "#$ 同时播放，产

生一种特殊效果。但 7898 声音的音色及表现力比

! "#$ 文件要逊色。7898 文件本身比较小，而且 7898
音乐在 ;<3=’&"#&* 系统只能作为外部文件使用，并不

引入到 ;<3=’&"#&* 程序中，因而比较节省空间。

使 用 7898 音 乐 要 利 用 #>"((*! <>? 中 的

7898@A#B 5 6、 7898@A#B:,C 5 6、 7898@A#B)*C(*,3 5 6、
7898D*.<(*5 6和 7898)3’4 5 6函数。

函数使用格式如下：

*&&’&/’-*0 1 7898@A#B5%:A*E#(*F 3*(4’F "#:3 6，
可从头至尾播放指定的 ! (:- 声音文件。参数 3*(4’ 控

制播放速度，3*(4’ 1 GHH 时按正常速度播放。"#:3 为 H
时，可控制同步播放。"#:3 为 G 时，则 ;<3=’&"#&* 会等

声音文件播放完毕后，再继续执行程序。

&*.<A30 1 7898@A#B:,C 5 6，当 7898 序列正在播放

时返回 IDJK，否则返回 L;M)K。

*&&’&/’-*0 1 7898@A#B)*C(*,3 5%:A*E#(*F 3*(4’F
%&’()*+’,-.F %’&)*+’,-.F "#:3 6，从指定起始播放点开

始播放 7898 声音文件。有关参数与上同。

*&&’&/’-*0 1 7898@#<.* 5 6，暂停播放当前 7898
序列。

*&&’&/’-*0 1 7898D*.<(*5 6，在暂停播放后，再重

新播放 7898 序列。

*&&’&/’-*0 17898)3’45 6， 停 止 7898 声 音 的 播

放。

>! 动画文件的调用

利用 ;<3=’&"#&* 中的数字电影图标可以播放使

用多种动画文件，其中常用的是 LM/、LM8 文件及 ! #$:
文件等。 LM/、LM8 文件使用时，被引入到 ;<3=’&"#&*
程序中，而 ! #$: 文件使用时是作为外部文件来调用

的。这样，使用 ! #$: 的 ;<3=’&"#&* 文件显然要比使用

! %A+、! %A: 文件的长度小。通过 ;-’N* @&*(:*&* 软件可

实现多种动画文件之间格式的转换。例如我们有一个

LM/ 文件长度为 GO>PQR，经 @&*(:*&* P! ? 转换成 ;S8
文件长度为 GHP?QR。利用这个 LM/ 文件做成的 ! #>"
文件长度为 P?TPQR，而利用 ;S8 文件做出的 ! #>" 文

件长度仅为 G?OGQR，两者打包后形成的可执行文件

长度分别为 ?GUGQR 和 UGPPQR。将 ;S8 文件与可执

行文件加起来其长度不过 >7R（GHP?QR V ?GUGQR ）

左右，比 UGPPQR 小多了。使用 ;S8 文件时要注意：必

须将 ;S8 文件放在打包后生成的可执行文件所在的

目录下，同时该目录下还应有 #>$%">?! W(’ 文件，否

则 ! #$: 文件不能正常使用。在 ;<3=’&"#&* 中使用 LM/
及 LM8 动画，则不需要 #>$%">?! W(’ 文件。

)"*$+,-./(01234+,
许多压缩工具能有效地对 ;<3=’&"#&* 文件进行

压缩，以达到使 ;<3=’&"#&* 文件减肥的目的，如 @X<,Y
Z:4、;&[ 等。但是这种方法却不适合开发中的程序压

缩，而只适合开发完成后的程序的压缩。另外当实际

使用之前，还要经过解压缩。 5|}~ 6

5!" P\{ 6

[,Z ,*W3G ] 没有则跳过

:,3 O^= ] 有则调用中断 O^_ 再判断是否有另一标志

,*W3G0 4’4 *.
4’4 NW
4’4 #W
&*3

:,%’G 0 -N ‘;-- X*BN’#&- 8a 4&’C&#(! ‘F ‘b‘
:,%’? 0 -N ‘8a 4&’C&#( #A&*#-B *W:.3*-! ‘F HO=F ‘b‘
+’-*c.*C *,-.
*,- .3#&3

（?）解除驻留的程序 5&*(’$*! #.(6
+’-*c.*C .*C(*,3
#..<(* +.0 +’-*c.*CF *.0 +’-*c.*C
’&C GHH=
.3#&30
[(4 :,:3:#A:Z*
&*(’$* 4&’+ ,*#&
(’$ #AF TH=

(’$ #=F >U=
:,3 ?G=
(’$ #WF *.
+(4 #WF H
[Z -’,*
:,3 TH=
4<.= *.
(’$ #WF *.0 d?+= e
(’$ *.F #W
(’$ #=F P\= ；释放屏幕保护程序在内存中的环境块

:,3 ?G=
4’4 *.
(’$ #=F P\= ；释放屏幕保护程序在内存中的程序块

:,3 ?G=
-’,*0 &*3
&*(’$* *,-4
:,:3:#A:Z*0

+#AA &*(’$*
:,3 ?H=

+’-*c.*C *,-.
*,- .3#&3 $

....................
.

....................
.
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!河北 牛云飞

我们在编写软件时，通常软件不是只由一个文件

组成。假设有一软件 !"#!$ "%"，它在执行时需调用一设

置文件 !"#!$ &’(。部分源程序如下：

)%%%%%%%!"#!$ &%%%%%% )
*+,&-./" 0#!/+1$ 20
⋯

34+, 5 6
7

⋯

89:; %’<=
’< > ’1<", 50!"#!$ &’(0? 0@A B 0 6=

⋯

C
这样编译出的执行文件有一个缺点：不能“异地执

行”，即必须以 !"#!$ &’( 所在目录为当前目录才能执

行，否则执行程序将找不到 !"#!$ &’(。为克服这个缺点，

就需要让执行文件无论当前目录是哪里都在它本身的

存放目录中打开 !"#!$ &’(。其实，从 D 语言的命令行参

数 4@(E FGH 中就可以轻易地得到软件的实际存放路

径。源程序修改如下：

)%%%%%%%!"#!$ &%%%%%% )
*+,&-./" 0#!/+1$ 20
*+,&-./" 0#!@+,($ 20
⋯

E1+/ ("!<4!2 5&24@ %<4!2 ? &24@ %# 6 )% 从带路径的文件名

中提取路径 % )
7
+,! +? -",=
#!@&<I5<4!2? # 6=
-", > #!@-", 5<4!2 6=
’1@ 5+ > -",= +J > G= + K K 6
7
+’ 5% 5<4!2 B + 6 > > L M ML 6 A@"4N=
% 5<4!2 B + 6 > L MGL=
C

C
34+, 5+,! 4@(&? &24@ %4@(E F H 6
7 ⋯

&24@ <4!2 FOPQ H? ’+-",43"FOPQ H=
89:; %’<=
("!<4!2 5<4!2? 4@(EFG H 6= )%取得执行文件存放路径% )
#!@&<I5’+-",43"? <4!2 6=
#!@&4! 5’+-",43"? 0!"#!$ &’(0 6= )%得到带路径的被打开文件名% )
’< > ’1<",5’+-",43" ? 0@A B 0 6= )% 打开文件 % )
⋯
C

这样只要把编译完成的 !"#!$ "%" 文件和 !"#!$ &’(
文件置于相同目录下，我们就可以在其它目录“异地执

行”!"#!$ "%" 了。 $

#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(#$%&’(
)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-)*+,-
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#$$% & ’(

现在有许多聊天工具，最受欢迎、功能最

强的恐怕要数 !"#$ 了。我现在用的是最新版

本 %& ’( 的 汉 化 版 ， 可 在 )))& *+,-& ./& /*- 0
12)/32+1 0 453*+6*+ 0 )5/7% 0 5/-*6/*- 0 .8+- 0 5/9
1*:& 8-;3 处下载。下面我将 !"#$ 的主要功能

给大家作一下的详细介绍。

!"#$ !"#%&’
运行 !"#$ 后，将弹出一个设置窗口 <见

图 =。请在“完整名称”填上您的全名，比如> ?@7A；在

“B C!+53 地址”填上您的电子信箱地址，比如> +87AD
/*+,*& /*-；在“昵称”填上您所用 E"$F，我的是 G;53*，

大部分 "#$ 服务器只能用英文的 E"$F，国内有些 "#$
服务器，比如武汉聊天室就可以用中文 E"$F 登录，这

里我的 E"$F 是微笑；“供选择”这一栏可以填您的备

用 E"$F，如 G;53*(，如果您来到聊天室时已经有人用

了 G;53* 这个名字，!"#$ 将自动把 G;53*( 作为您的

E"$F；“可见模式”复选框如果打勾，那么除了别人和

您在同一个房间里，他

将 很 难 知 道 您 在 服 务

器上，不打勾则反之。

接 下 来 加 入 您 要 去 的

"#$ 服 务 器 地 址 ， 点

“ 添 加 ” 按 钮 后 跳 出

“!"#$ 添加服务器”窗

口，在“描述”中填上服

务器的名称，如武汉。

在“"#$ 服务器”中填

入 "#$ 的地址，如武汉聊天室的是 HIH& (IJ& H%& HJA，

在“端口”填上端口值，一般是 KKKL，“组”填上这个服

务器属于的组。现在点“连接到服务器M 按钮，NBOP G
QRS

("$!"#)*+,-
!"#$ 的默认命令符号是“ 0 ”，这里我用 G!"NB

作为昵称，?@7ADEB?GB& EBO 作为电子信箱地址T
$UOONBV"G@ 作为房间名来讲解 < W& & & X 中是必需打

的T Y& & & Z中是可选择项 =>
0 N"GO 查看服务器上有哪些房间和房间的主题。

0 N"GO Y[$UOONBV"G@Z 只会调出来[$UOONB9
V"G@。

0 N"GO Y C !"E ?Z Y C!?\ ]Z 那么您看的是人

数大于 ? 个人小于 ] 个人的房间。

0 N"GO Y!?]$! Z 那么您所查看的是所有含有

?]$ 字符串的房间。

0 ^@R 查看所有房间里面的人的名单。

0 _R"E W[房间名 X 用来加入这个房间，如果这个

房间不存在，那么服务器将创建一个这样的房间，当

然，不是所有的服务器都提供这项服务的。

0 ‘?#O W[房间名 X Y离开房间的原因Z 用来离开

这间屋子，并可以留下您离开的原因。

0 aU"O Y退出的原因Z 用来退出服务器，并可附

上退出的原因。

0 E"$F W昵称 X 用来改您的昵称。

0 ?^?b W原因 X 这命令用来告诉别人你暂时离

开一会，比如 0 ?^?b 我去上一号，马上回来，c C c，那

么别人和你开小窗说话，他将看到这样的信息> G!"NB
"G ?^?b> 我去上一号，马上回来，c C c。要取消您的

?^?b 信息T 打 0 ?^?b 就行了。

0 ^@R"G W昵称 X 用来看别人的“完整名称”、“"‘
号”、“"d 号”和他在哪个房间。

0 "Ee"OB W昵称 X W[房间名 X 用来邀请别人到指

定房间的命令。

0 F"$F W[房间名 X W昵称 X Y原因Z 如果您是这个

房间的主持人，就可以把你讨厌的人踢出去，并可以说

明原因。

0 OR‘"$ W[房间名 X W房间主题 X 如果您是这个房

间的主持人，用来改变房间的主题。

0 !B W您要作的动作 X 比如> 0 !B 长长叹了一口

气，那么别人就会看到这样的信息> !G!"NB 长长叹

了一口气。

0 !GQ W昵称 f [房间 X W要说的话 X 用来向别人单

独发送信息的命令，比如> 0 !GQ !! 这话就跟你一

个人说的，那么 !! 就会在她的小窗收到这样一条信

息>!G!"NB 这话就跟你一个人说的。

0 aUB#b W昵称 X Y要说的话Z 用来和别人开小窗

来聊天。

0 ERO"$B W昵称 f [房间名 X W要说的话 X 用来跟

别人说密语的，和 0 !GQ 不同的是，你不用开小窗，收

到信息的人也不会另开一个小窗，不过别担心，别人是

看不到的。

0 ERO"Vb W昵称 f RE f RVVX 将别人的昵称加入到

你的通知列表，比如> 0 ERO"Vb G!"NB，你会看到这

样的信息> 添加 G!"NB 到通知列表，以后你再打 0 ER9
O"Vb，你就会看到> G!"NB 在 <或不在 = "#$。 0 ERO"9

’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()’$()!"#$ 入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门入门
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!" #$!%&!! "#$%&’()*+ ,-$(.,(.()*
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!" #$ 是打开通知列表，% $#&’!" #!! 是关掉通知

列表。

% ’($#)* +昵称 , * - ./01 2 用来忽略某人的讲

话，比如说你很讨厌 3.’4* 这个人，不想听他说话，

打 % ’($#)* 3.’4*，就会把 3.’4* 加入忽略列表，他

的话你就看不到了5 当然，3.’4* 可能会改名字，有办

法6 % ’($#)* 3.’4* 的 * -./01 地址。

% .#7* +8房间名 2 9 # +昵称 2 给人带“帽帽”:
即成为房间主持人，这时您的昵称前面多了一个;，

有了帽帽您才可以做下面的命令5。

% .#7* +8房间名 2 9 < +.=3>2 这个命令是用

来 <=$?扁 @ 人的——— 即禁止你讨厌的人进你的房

间。什么是 .=3> 呢A 比如说我的昵称叫 3.’4*，’7
号是 =BCD，’E 是 FGFH IGJH FDH KG，那么我的 .=3> 就

是 3.’4*5 =BCD;FGFH IGJH FDH KG。 % .#7* 8LM&N
&4*!’3B 9 < 3.’4*，那么凡是昵称叫 3.’4* 的人，

不管 他 的 ’7 和 ’E 是 什么 ， 都不 能 进 入8LM&&4*N
!’3B，这个命令等同于 % .#7* 8LM&&4*!’3B 9 <
3.’4*5 ";" ；% .#7* 8 LM&&4*!’3B 9 < " 5
=BCD;"，那么凡是 ’7 为 =BCD 的人，不管他的昵称

和 ’E 是什么，都不能进入你的房间；% .#7* 8LM&N
&4*!’3B 9 < "5 ";FGFH IGJH FDH KG，那么 ’E 地址

是这个的人，不管他的昵称和 ’7 是什么都不能进入

房间。去掉禁止的命令是6 % .#7* +8房间名 2 - <
+.=3>2。

% .#7* +8房间名 2 9 ’ 如果这个房间加 ’ 了，那

么只有被邀请的人才能进入房间，解除用 - ’。
% .#7* +8房间名 2 9 4 +数字 2 是用来限制房间

人数的命令。

% .#7* +8房间名 2 9 . 那么这个房间除了主持

人和有 O 的人才能说话，其他的人即使说了别人也听

不到。

% .#7* +8房间名 2 9 O +昵称 2 给人发言权。

% .#7* +8房间名 2 9 $ 外面的人就不能把他的

话传进房间里来。

% .#7* +8房间名 2 9 E 别人用 % PB#’3 也看不

到你。

% .#7* +8房间名 2 9 3 别人用 % 4’3& 就看不到

这个房间了。

% .#7* +8房间名 2 9 & 加 & 后只有主持人才可

以改房间的主题。

% .#7* +8房间名 2 9 > +密码 2 只有知道密码的

人 才 能 进 来 ， 比 如 说 6 % .#7* 8LM&&4*!’3B 9 >
IIG，要用 % Q#’$ 8LM&&4*!’3B IIG 才能进入房间。

% .#7* +你的昵称 2 9 ’ 即在复选框“可见模式”

中打勾。

% .#7* +你的昵称 2 9 3 接收服务器的通知。

以上这些是 .’)L 的一些基本命令，熟练掌握这

些命令使您可以畅所欲言，可以帮您省好多钱呢5 当

然，有些命令也可以鼠标来代替，比如说 % Q#’$ 命令就

可以用双击房间名来完成，还有许多命令可以用右键

来完成，不过大部分网虫都习惯用键盘来操作。

."!"#$)!/0123
接下来，我要讲一些 .’)L 中的技巧6
IR 如何打彩色字A
同时按下 +L&)42 和 +>2 键，就会跳出调色板，选

中所要颜色的代码数字就行了。

FH 如何打加重字A
同时按下 +L&)42和 +<2键。

JH 如何快速打出你常说的话A如何打出花儿来A
许多网友看见别人在聊天室飞快地打出几十字来

佩服万分，其实说来很简单，在设置了 +别名 2之后，您

也同样可以做到5 点中工具栏上 + % =2 按钮，就会跳出

.’)L 编辑器，你可以在 +别名 2 一栏中写类似如下语

句6
% 4 % 4’3&，以后您就只用打 % 4 来代替 % 4’3& 命

令了，再比如写下6
% STU % .* , I 亲自给 VI 倒了一杯热气腾腾的正

宗的 , WLM&&4*!’3B 牌 , I 咖啡，其中 , I 和 , W 是设定

颜色，VI 是通配符，前面的“ % 7>!”即是“ % .* , I 亲

自给 VI 倒了一杯热气腾腾的正宗的 , WLM&&4*!’3B
牌 , I 咖啡”这个命令的别名，您打 % 7>! ..，就会出

现这样的信息6 "3.’4* 亲自给 .. 倒了一杯热气腾

腾的正宗的 LM&&4*!’3B 牌咖啡（红底黑字）。

在 +别名 2中写下6
% XYZ [

% \] , W , , W: W
"""""""""""""""""""""""""

% \] , W , , W: W """""" , , D: W # , , W: W
"""""""""""

% \] , W , , W: W " , , D: W # , , W: W , , D: W # , , W: W
"""""""""""

% \] , W , , W: W """"" , , D: W # , , W: W
""""""""""""

% \] , W , , W: W """ , , D: W # , , W: W
""""""""""""

% \] , W , , W: W
""""""""""""""""""""""""

% \] , W , , W: W
"""""""""""""""""""""""" 红

旗献给VVI
^

您打 % _B‘ ..，就会出现一面红旗，相信这些东

东大家在聊天室里已经见到过了吧，只要稍微学一下，



您也能打出漂亮的图案来的2 所以要想成为聊天室的

高手一定要用好 3别名 4。
"5 如何自动对进房间的人进行问候6
在 3变量 4 中写入这句话7 89 ,7 :;<=7 >7 ? (@A

B9*CD E*F 我是微笑F 欢迎来BCG)9 坐坐2 别人进来的

时候会自动发出这则欢迎信息。

再比如7 89 ,7 H&IH7"他妈的"7 >7 ? D*CD > B9*CD
不许说脏话2 如果谁说的话中有J 他妈的J 这样的字

样，他就会被自动踢出去。当然你得有帽帽2 学会写

3变量 4可以帮你省不少事。

K5 谁是 <LM 的管理员 $<LM;N、OPQ<=<RH&L%，
他们能做什么6怎么样找出他们6

<LM 的管理员可分为 <LM;N、OPQ<=<RH&L，他们

有很大的权限，可以使你戴帽帽，也可以把你赶出 <LM
服务器。你需要帮助的话就找他们，用下边的命令寻

找他们7
$ 寻 找 <LM;N%7 ? RHOHR ;， $ 寻 找 OPQ<=<RS

H&L%7 ? OPQ<=
Q<LM 的命令还有很多，在这里恐怕我也说不完，

大 家 可 以 去 我 的 主 页 看 看 7 GTTU7 ? ?
VVV5 9WTW)@W5 C8( ? X )G1-，也可以写信给我 )G1-Y
9W)@W5 9WT。 （请本文作者与编辑部联系）
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朋友，你想不想只付 %&’ 甚至 %’ 的

长途电话费就能和你远方的亲人、朋友打

电话聊天？这儿将为你介绍几个优秀的互

联网通话软件帮助你实现这个梦想。

利用互联网打电话，基本上分两种方

式 ( )* + ,- + )*!微 机 对 微 机 通 话 $ 和

)* + ,- + ).-/0 !微机拔打普通电话 $。第

一种方式要求双方都有电脑，懂电脑操

作，并且要在同一时间都联在网上，并启

动了同一通话软件才能时现通话，但只需

要支付普通上网的费用就可实现“全球通

话”，非常的酷1 第二种方式允许你全球直

拔任何一部电话，虽然你得另外支付一笔

费用给提供这种服务的服务商。不过费用

非常少，使用起来却方便多了。

这类电话软件很多，通过实践，下面

三个“东东”可以说是最棒的了。

*+ $,-’(,’- ./0,’
2-345,03 公司出的 6/,07/0, ).-/0，同

时支持两种电话方式。可以说是功能最强

大，界面最漂亮，除了 8937-:-;, 的 <0,=
>00,9/? 使用者最多的一个电话软件了，可在 .,,@( A A
BBBC D-345,03C 3-> A E/5E A E-B/5-4EC .,> 下载，%F 天的

试用。它的操作性及通话质量等方面都比 <0,800,9/?
要强，不然谁会掏钱给它，都用 <0,800,9/? 得了。

6).-/0 支持 6) 地址直接呼叫、电话会议、聊天室

聊天、文字交谈、文件交换⋯⋯还有最劲的可视电话！

购买了一个它的账号了之后你还能用它来拔打很多个

国家地区的普通电话！可以说是想象得到的功能 6=
).-/0 都有了。

6).-/0 使用起来也很方便，它自带的一个特殊的

浏览器，它在 6).-/0 启动时会自动打开。通过这个浏

览器你可以加入到某个 6).-/0 的聊天室中，在聊天室

的用户列表里选取一个双击他，然后你就可以听到熟

悉的电话振铃声，通话即将开始！同时其它人也可以来

3455 你，你可以先用鼠标右键查看一下这个家伙的信

息以决定是否接听。你若在等一个约好的朋友也不用

害怕“占线”，在同别人通话的时候他一样能 3455 你，这

时你可以转过去同他通话或是展开一个电话会议。这

些都是普通电话所不能比拟的！最酷的要数 6).-/0 的

可视电话功能了，让你能和千里之外的朋友互相做鬼

脸会让你有提前跨入二十一世纪的感觉！不过你得另

购一套摄像头套件。 6).-/0 还有许多很有用的附加

功能，你用了就知道。6).-/0 里面二十四小时都有世

界各地近千人热热闹闹地挤在里面，你在这儿一定会

交到许多热心的网友！

不过 6).-/0 个头比较大，有 GH I8，想去下载试一

试的朋友也许得调好自己的闹钟了。

6).-/0 的 )* + ,- + )JK<L，即拔打普通

电话功能，很多用过的网友都说接通等待时

间 太 长 ， 通 话 质 量 也 没 有 另 一 个 软 件

<0,#@.-/0 好。其实有好些精致小巧的电话软

件，虽然功能较少，界面单调，但某些方面要

比 6).-/0 强。

1+ 2’-13/0,’
这是一个用来拔打到普通电话机上的软

件 ， 很 小 ， 只 有 %H M8， 可 在 .,,@( A A
BBBC /0,#@.-/0C 3-> 下载，安装了之后你马

上就可以用它拔打世界各地的免费电话，如

美国 % + G&& 或 % + GGG 打头的电话。我曾用它

拔打过台湾华航驻美国芝加哥的问讯处，接

线生和我聊了半天也不知道我并不在美国！

如果你觉得效果还不错，想用它拔打你外国

的亲戚朋友，那你就得去买一个它的帐号，从

N#F 到NF& 的都有。使用时输入帐号

和密码，然后键入你要要打的电话号码，点一

下“3455”键，如果这个电话号码是非免费的，

<0,#@.-/0 还会出现一个窗口，告诉你你的帐

号的余额并让你确定一下是否要拔打这个电话。后面

就 和 普 通 打 电 话 是 一 样 的 了 。 你 打 了 多 少 分 钟 ，

<0,#@.-/0 的服务器就从你的帐号上扣多少钱，扣完

为止。不过这个钱比起国际长途电话费来说真是少得

可怜，比如打到美国是N&C %& 每分钟，你可以节省下高

达 IF’ 的费用！怎么样，有些心动了吧？这个帐号在中

国好多个城市都有代理商代理，不过他们都要收取很

高的手续费（如N#F 的帐号要收到NO& 一个，汇率按

GC O $，有条件的话向美国佬直接购买。

4+ 5063/0,’
这 是 一 个 只 能 进 行 )* + ,- + )JK<L 的 电 话 软

件，也就只有 %C G8，%F 天试用期。它也不能进行可视

电话，但如果你暂时还不想花上千元玩可视电话，我一

定要向你推荐它。因为它是我试用过的近十种电话软

件中，通话效果是最棒的！据说是因为使它用独特的

压缩算法。它也支持 6) 地址直接呼叫、会议电话和文

字交谈，使用起来感觉很好！

不过 2-P@.-/0 只有一个聊天室，里面也就四五十

人，比 6).-/0 冷清多了。

7+ $89
在这儿附带介绍一下大名鼎鼎的“网络 Q) 机”

6*R 在打网络电话时的应用。有了它你在上网的时候

就可以看到你的亲戚朋友谁现在也呆在网上。你若想

和他通话，用鼠标右键点击他，选取 9/D9,0 项中 6/,07/0,
,050@.-/0 A S4>0: 下面的一个电话软件（要求你们双方



! " # $ !""#$%%&&&’()*+’(+’+,"

·!"·

!" #$!%&!

#$$" % &’

BCDE

) * ’ + , - . /) * ’ + , - . /

’’’’’’’’
’
’
’
’
’
’

’’’’’’’’
’
’
’
’
’
’

(

((

(

! "
# $
’() !*+,-./01

下面的这些免费杂志各有特色，内容也丰富，包括网络、

电脑、文学、笑话等等，你不妨订阅几份试一试。

2!34 5 %67! 8!9$!2《西湖评论》

简介：主题是书评、杂文、小品文、哲学评论，随感和网站

评论。

订阅：!"#$%#&$’( )*( +,-,./( ,"$0#12*"+$ 3 456789:
联系：;/1%#&$’( )*( +,-,./( ,"$
主页：<$$’= > > ’"?#/,( )*( +,-,./( ,"$ > @ ABC/

网上冲浪 :’()3;.<(=
简介：全以 DEFG 格式编辑、HIJ 打包发行的综合性杂

志，双周刊。介绍软件使用，普及网络知识，传递娱乐信息。

订阅：,"$#1?."%496( ,"$
主页：<$$’= > > ,"$#1?."( K"L<( ,"$

网事友情周刊

简介：生活消费、文体娱乐、热点时空、网事问答、资料快

递等，DEFG 格式，以 HIJ 形式发送，不含图片。

订阅：MFL-B 到 #<L,CK1%459( +/&，标题填= 订阅即可。

取消：MFL-B 到 #<L,CK1%459( +/&，标题填= 取消订阅即

可。

联系：请 MFL-B 至 #<L,CK1%459( +/& 欢迎来信、欢迎来

稿、欢迎建议！

主页：<$$’= > > !"2$<-,C( K"L<( ,"$

天地邮件组

简介：风格独特，新鲜有趣，欲订从速。

订阅：$-L,;-NN%’12B-+7( #$L( ,"$( +,0O12*"+$ 3 */-,P$-L,;-
订阅：$-L,;-NN%’12B-+7( #$L( ,"$( +,0#12*"+$ 3 */-,P$-L,;-
主页：<$$’= > > $;QR( K"L<( ,"$

启 蒙

简介：以社会生活时事点评为主的月刊，内容丰富翔实。

订阅：发信至 S-&",C%2-C.//$( +/&，标题填“OTUOVWIUM
XIFMYZ”，信体注明您的姓名及订阅地址。

取 消 ： 发 信 至 S-&",C [ 1,#12% 2-C.//$( +/&， 标 题填

“OIZY \]]”，信体空白即可。

主页：<$$’= > > !!!( ,"$"L#"( +/& > @ +,NN:

椰> :?-@-+A,B=
简介：用 M [ FL-B 的发行纯文本免费杂志，十日刊，每月

逢 4N、5N、6N 日出版。内容包括 UUO 上的精彩文章，内容丰

富。

订阅：M&L-B 到 V/+/’LB&%2-C.//$( +/&0#12*"+$ 3 #12
联系：请 M&L-B 至 V/+/’LB&%1#L( ,"$ 。欢迎来信、欢迎

来稿。

主页：<$$’= > > +/+/’LB&( K"L<( ,"$

信使文摘

简介：以文摘方式介绍各网络论坛、网络杂志的优秀文章。

订阅：B-#$#"?^%L#-L [ &L-B( +/&

主页：<$$’= > > ’"/’B"( C/’BLK( +/& > B-#$ >

联合资讯

简介：免费的电脑资讯杂志，纯文本发行。内容包括新闻

动态，软件技巧，酷站推荐等电脑，网络内容。

订阅：MFL-B 到 *L/1%,"L#"( ,"$0#12*"+$ 3 订阅邮件

取消：MFL-B 到 *L/1%,"L#"( ,"$0#12*"+$ 3 退定邮件

主页：<$$’= > > !!!&LC( K"L<( ,"$

相容都市

简介：DMGJ 文件的杂志，一份文学电脑刊物！

订阅= FL+( _1,%-,L&"( +/&0#12*"+$ 3 456789
取消= FL+( _1,%-,L&"( +/&0#12*"‘$ 3 987654
投稿= FL+( _1,%-,L&"( +/&，标题= 投稿

9" 论坛 9"#-.BC
简介：交流有关 aU、aUA、AVVMOO 等方面的各种信息、

情报、学习体会、切磋技艺，问题征解。

订阅：aU]/?1&#%1#L( ,"$0O12*"+$ 3 aU]/?1&#

主页：<$$’= > > ^2./?1&#( K"L<( ,"$
网巢笑谭

简介：MFAIG 幽默杂志

订阅：<$$’= > > #"?^"?( +/& > b"2A’’# > &L-B [ B-#$ [
#12#+?-2"( +C-0-; 3 9:94

取消：<$$’= > > #"?^"?( +/& > b"2A’’# > &L-B [ B-#$ [
1,#12#+?-2"( +C-0-; 3 9:94

联系：YYBC%496( ,"$
一角 :6’D4E!8 ?D8’!8=

简介：一份文学性的刊物，内容不错。

订阅：C)L2+;%,"$^-CL$/?( +/&
取消：C)L2+;%,"$^-CL$/?( +/&
主页：<$$’= > > </&"( ,"$^-CL$/?( +/& >

@ C)L2+; > -,;"‘( <$&B

飞翔鸟硬件周刊

简介：一份关于电脑硬件的邮件

订阅：$L,K-%596( ,"$
取消：$L,K-%496( ,"$
主 页 ： <$$’= > > !!!( ,"$"L#"( +/&$ >

@ 2-?;#
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台湾华硕电脑公司驻北京办事处的技术咨询热线，

提供华硕系列产品全面的技术支持。工作时间为周一至

周五 !" ## 至 $%" ##。

更正：原 !% 年第 &$ 期第 ’! 页所刊登的华硕技术咨

询热线电话有误，特此更正，并向读者致歉。

! "#$%&’()*+),- *.$/0*/0/1+

!F)89GHIJ1KLMNOPQRSTU(
实际工作中经常会碰到由于各种原因导

致电脑硬盘不能正常启动的现象，下面对常

见造成硬盘故障的软、硬件原因及其排除方

法作一介绍：

一、硬件故障及其排除方法

$) 硬件接触不良

硬盘接口松动，导致接触不良，一般只需重新拔插

接口即可排除故障。

&) 硬盘电缆损坏

硬盘线是指连接硬盘接口和硬盘盘体的电缆线，

线多次插拔后，有可能引起信号线断裂。此时需更换硬

盘电缆线。注意，更换时要保证硬盘电缆线的正确连

接，确保电缆线的红边与接口的第一脚相对应。

*) 硬盘接口损坏

硬盘接口一般通过多功能卡提供，或直接做到主

板上。如果使用的是多功能卡，损坏后只需更换一块新

卡即可。若硬盘接口在主板上，并且有两个，可将硬盘

连接到另一个接口。若无多余接口接入，需要通过设置

或主板上的相关跳线屏蔽掉主板上的接口，然后再插

入多功能卡，将硬盘连接到多功能卡上。

+) 硬盘盘体或电路损坏

如果以上方法都不能排除故障，出现 ,-./ 设置

中找不到硬盘、硬盘不能低级格式化、低级格式化时坏

道增多等情况，则多为硬盘盘体或电路损坏，应该考虑

更换硬盘。

二、软件故障及其排除方法

$) ,-./ 参数丢失

硬盘参数存贮在 ,-./ 中，可以通过 ,-./ 设置

程序查询或修改不同类型与容量的硬盘对应着不同的

参数，此参数一旦丢失或发生错误，就会导致硬盘不能

启动。可通过硬盘参数自动检测功能恢复正确的硬盘

参数。早期的电脑可能无此功能，这就需要手工正确输

入硬盘的柱面数、磁头数和每磁道扇区数等数据，进行

恢复。

&) 硬盘 0./ 瘫痪

从硬盘启动 0./ 的先决条件是活动分区的逻辑

盘中必须装有完整的 0./ 系统。当硬盘 0./ 出现故

障时，可用与硬盘相同的 0./ 系统软盘从 1 驱引导，

并执行“/2/ ,：”命令，如果硬盘的文件分配表或目录

表损坏，造成硬盘数据混乱，就要重新格式化硬盘，安

装 0./ 系统。

*) 硬盘主引导扇区损坏

主引导扇区位于硬盘的 # 面 # 道 $ 扇区处。其内

容是在执行 304/5 程序对硬盘分区时产生的。它主要

由 硬 盘 主 引 导 程 序 、 硬 盘 分 区 表 和 扇 区 有 效 标 志

11’’6 三部分组成。其中分区表的每个分区信息的第

一字节为活动分区标志位，如为 %#6 则可引导操作系

统。上述内容损坏，将导致硬盘活动失败。如果主引导

程序 损坏 其 它内 容 完好 ， 在 0./ 较 高 版本 下 可用

304/5 7 -89 命令恢复。如果扇区有效标志 11’’6 或

活动分区标志 %#6 损坏，可以读出并修改有关数据。

如果分区表内的起始扇区、结束扇区等数据损坏，需要

恢复到正确数据状态才能修复硬盘，此时需要正确的

备份数据，不然会导致硬盘中全部数据丢失。因此，对

于主引导扇区的维护，最好是在硬盘完好的情况下备

份主引导扇区的内容，在需要时重新写回即回。

:V4 WXY ;
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这里提供两种办法：一是将两台打印机

分别连接在电脑的 ><@$ 和 ><@& 端口上。这

需要您的电脑有两个打印口。另一种办法是

购买一台打印共享器。注意市面上卖的共享器有两台

计算机共享一个打印机和一台计算机使用两个打印机

!./01234 546 5407/8
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两种，注意不要买错了型号。另外一定要咨询商家您要

买的共享器能否支持激光打印机。在主机上同时安装

两种打印机的驱动程序，就可以方便地在打印机之间

转换了。 s45 tuv

!!\wZxy89O[]zC{Cij|}~O#
$i\|}’!O"#;!j|}’$%aRS&ij
|}’’($%r

首先您必须安装 !"#$%&’ () 系统。然后

需要进行一些设置来使两台显示器同时工

作。具体设置方法可以参考《电脑爱好者》

*(() 年第 +, 期“感受 !"#() 的多显示”一文。

s45 tuv

")F* -./01 23 ,+,-./012!O345
!"#$%&’ (4 67(O89^:;<F -./01 ?)
5/*6=>?0@jABCDEFaGH !"#$%&’ (4
I -./01bhJKLMNOPr

这不是兼容性的问题，而是你的操作有

误。事实上，在返回 !"#$%&’ (4 之前先执行

7-89 命令退出 -./01，就不会出现你说的

问题了。 s45 tuv

#)QR‘SbTU(O1
0.5VWXCYZ[OPQ;S
\J]^WXDr

您可以利用图象处

理软件（如 :;%<%’;%=）

进行预处理。首先，在

:;%<%’;%= 中用灰度模式扫描文

本，然后选择 8>?@A"B$CDE<"
.DFGA’ 工具。拖动对话框中的曲

线，使其前一段尽量贴近曲线所

在区域的底部。这样就会把纸张

上的污渍、折痕等清除。最后适

当增加图片的对比度，修改模式

为 H"<>?=，然后以 98II 格式存

盘。用 0.5 调入后，就可以较好

地识别了。 s45 tuv

$F[_8‘ab)c1de
(Ofghi!j 17J‘ajOF[ !"#()k1lm
7zk) K+n 0H/.op) 17J‘ajO[dek
qr01Oqs[ !"#(4k1’g)mJop) 17J
‘aj[dek:bqr01O]}tubvw‘a
jxy)‘abOPQzs{SORSTUr

这是因为你用的开发环境是 K+ 位的，如

LH，L.，/AM=;"，LN= 等等，而在 !"#(4 中只

提供了 *6 位的 17J 数据源，所以开发时会

有问题。而在 !"#() 中，17J 数据源已经改为 K+ 位

了，自然是可以使用了。这也许应是 O"EF%’%N< 的一个

PD@ 吧，不过你可以这样解决这个问题：在 !"#(4 中安

装 LN=63 ,，LN=63 , 中带了 K+ 位的 17J 数据源，会自

动升级。这样你的程序就可以在 !"#(4 中运行了。

s45 S|v

% !:1(2Q}~!
)!"#$%&’()*+,-./0
从“插入”菜单中选择“图象”命令，插入一个作为

底图的图象后，拖动图象框设定其大小。在图象框的属

性对话框中，选择“图象特征”，在“尺寸”中选择“原图

象尺寸”，在“图象位置”中选择“平铺”，选择“关闭”。然

后将再选定图象在右键菜单的“对象层次”中选择“在

文字下”将其放在页面的下面。

)12345678 !:1(29:;<=>?78
@ABCD+EF0

这是由中文输入法造成的。您在在退出 !:1 前，

请先将中文输入法切换成英文输入状态即可。如果已

出现此提示，可按 .<FM Q BM< Q /AM 键，将 !:1(2 的任

务关闭。

)123>?GH !%F$IJ+KL0
目 前 !:1(2 只 能 读 取

!%F$23 , 及以前 版本 生成的

文件，文件中的表格及图像需

要通过过粘贴的方式读入。如

果出现文件打不开，先确认文

件是在何种版本下做的编辑，

是否是在同一版本中生成的，

如果是在不同版本中生成的

文件，如该文件先在 !%F$63 ,
编辑生成，而后又到别一台电

脑 上 的 !%F$23 , 修 改 并 存

盘，这样在 !:1(2 中读取时

会提示文件格式不正确。另外

也有可能所存的文件格式不

正确，如存成模板文件等。

)123# !:1(2 M>
?MNOPQ /01R+!:1
STUr

!:1(2 是完全调用 !"#$%&’ 提供或是打印本身

带的打印驱动程序，没做任何处理，打印暂停或中止、

打印分页等都是由 !"#$%&’ 底层管理，如果其未提供

此功能，那么在 !:1(2 中也不能实现。至于 /01 下的

!:1 是根据打印机厂商提供的资料开发的打印驱动

程序，自然可以中止打印。

*
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计算机上都装有的），通过 !"# 向他发一个通话请

求。对方接到这个请求后如果同意，!"# 就会自动启动

你们双方计算机上的这个电话软件并建立直接通话，

这样你们就不需要事先正正规规地约会了，碰上就聊，

很是方便！

我和一个美国的亲戚一直都在使用互联网打电

话，他在网上就用 !"#，不然就用 $%&’()*+% 来 ,-.. 他，

然后到 /*0()*+% 里面去长聊，惬意得很！这儿有几点

经验供大家参考：

12 这类软件对硬件要求不算是很高，但是通话质

量的好坏与所用的声卡有很大的关系。别以为只要是

双工的卡就可以了，百来块钱的卡 3 4 5 的转换压缩

都很差，平时用好象还凑合，在网上打电话时你就会难

受了。"6%-&78% 公司的声卡贵是贵点，3 4 5 绝对是最好

的！

’2 在 9!$:; 控制面板下面的“多媒体”，录音音

质一定要选“电话音质”，甚至可以自定义一个采样频

率 <= 的录音音质。减少数据压缩传输量可以减轻甚至

消除通话时声音的断继现象。

>2 为获得尽可能大的带宽，通话时要把所有其它

的网络软件都关掉。电话线上如并有分机也要摘掉，包

括 ?*@%A 上连着的电话机。

B2 网络拥挤的时段，$%&’()*+% 的通话质量会明

显下降，而在早上六、七点钟 $%&’()*+% 会有极出色的

表现，声音除了略有延迟外，绝对不比真正的电话差。

;2 玩 !C)*+% 的可视电话，不同的视频捕捉卡效果

差别很大，现在市面上六百多的华硕 />DDD 显卡，做

为中档显卡它是没话说的了，就是卡所附带的视频捕

捉功能，比一些三，四百的专门卡还要好，值得推荐。另

外在做 /7@%* 的测试时，如果 !C)*+% 不能进行 E%F&，出

现警告框“5%87,% 7F GHFIJ”并不一定是你的视频捕捉

卡不行，可能是你 !C)*+% 的一些关于 /7@%* 的项没有

调节好。不然就是你的 !C)*+% 版本不行，特别是一些

光 盘 收 录 的 !C)*+%;K D。 到 )&&(L 4 4
MMMK 8*,-.&%,K ,*A 4 @+.@ 4 @*M+.*-@K )&A 去 下 载 最 新

的补钉升级一下就好了。

好了，赶紧去试一试吧。欢迎交流：I)1N<O1N>。

+%&。 *
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流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 !""# 年 !! 月 !$ 日采价

种类 规 格 价格 %元 &

-
.
/

类

光

驱

类

调

制

解

调

器

类

显
示
器
类

!!栏目主持 臧捷栏目主持 臧捷

!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()

主

板

类 )
0123

.
-
*

!
,
.

显

卡

类

内

存

类

硬

盘

类

美格 ’()**+ !), -)#*
美格 ’().* !), !/)*
飞利浦 !*/0 !/, -#"*
飞利浦 !*)1 !), !/$*
三星 /**2 !/, $***
三星 )**2 !), !33*

045 ..3 %外 & $.*
贺氏 1..3 %外 & /**
贺氏 1)3 ".*
678 79..3 %白 & #**
678 79)3:%白 &带语音 !***
花王 )3:%带语音 & 3-*

9!$** %散 & .3**
9!.)* %原 & --#*
9!... %原 & -!**
;<=>? 原包盒装赛扬 .** #.*
;<=>? 赛扬 1 .** !--*
1@A :3 B - C .** %原 & "#*
;2@ 98 .**@’ )#*
5DEFG @!.** /**
;A+ HF<5IFJ -** .3*

梅捷 @49. /-*
精英 9)7A B 2 K %@49.& #**
微星 )!3" %1LF4 & /3*
大众 )*. K %@49.& 3#*
磐英 @49. B M%!@2 缓存 & /3*

梅捷 321 K %2’& !!)*
升技 2N3 !!#*
华硕 9-2 !.#*
联想 OA;%2’& !*)*
技嘉 2’5 !!-*

精英 F/$* 3.*
华硕 4.*** %8FPQ!-# 带视频 & 3/*
耕宇 7. 7QPQR> .A %#@2& /#*
创新 8FPQ +S+ %!3@2& !3.*
小影霸 8FPQ +S+ %!3@2& !-)*
联想 OA; 1TQUF<R B ! %F/$*& )-*

创新 4VVWVV 2Q<XI>> %!3@2& !.#*
创新 4VVWVV! %!3@2& !.**
中凌 4VVWVV $/*
中凌 4VVWVV-%!-@2& !.3*
+EFW><= "3#)%!@2& !)*
金鹰 "3#) !-*

华硕 .$’ $/*
创新 -$’ $)*
三星 -$’ $3*
7YSZ -$’ $)*
L0 -$’ $3*
!3@2 MAY --*
!3@2 7A81@ !#*
.-@2 7A81@ ./*
3$@2 7A81@ 3#*
3$@2 7A81@ B / 95 !** /#*
@QG=VE ) 代 3[ #02 !/)*
三星 $[ .02 !-3*
昆腾火球 ) 代 $\ .02 !$"*
昆腾火球 3 代 )\ !02 !)#*
;2@ 3\ $02 !3$*
希捷 巴厘 3[ )02 !3**
L0))F !), !$#*

)
145627

散包的 596 都到哪里去了？上次来的时候可是“满大街”都是

啊！一走进电子配套市场便觉得有些异样。有些老板似乎还惊魂未

定：“散包 596 现在不敢随便摆，前阵子专门有人来查 ;<=>? 596 水

货，据说有的柜台一下子抄走了几十个 9!596，真是血本无归。听说

有人来查，有的老板甚至把 :3 B - 也给藏了起来，真有些老鼠见猫

的味道。”从目前市场上的散装 596 来看，它的确有着比原包产品更

多的不可测因素。如果你要选散包 596 产品的话，一定要当场试好

后再拿走。

近期市场 596 价格继续走低，9!.)*%原包 & --#* 元就可拿下；

9!...%原包 & -!** 元也可拿走；9!.** 暂时缺货。降价终归是好消

息，可惜的是，主板、内存以及硬盘又有升势。华硕的 9-2 要 !.#*
元、升技的 2N3 也要 !!#- 元，这还了得！内存也“趁火打劫”，!3@2
MAY 居然要 --* 元！？普通 .-@2 7A81@ 也得 ./* 元，要贵的还有，

3$@2 95!** B /<X 内存要 /#* 元才能拿走。硬盘虽然基本没有缺货

现象，但价格普遍有小幅上扬。其它配件总体来说涨跌幅度不大，走

势基本平稳。综合各种涨跌因素。近期装机的成本比前期装机成本略

有下降。正好！有个朋友给了我一个配置单，让我帮他拿一台电脑。

那就一起来吧，看看现在装一台电脑到底什么价。

9!.)* %原包 & --#* 元、中凌 2’!*/* 元、3$@2 95!** B / 内存

/)* 元、三星 $[ .02 硬盘 !-3* 元、4FER> 0’;; 显卡 .-* 元、三星 )**2
!)”!33* 元、7V<D![ $$ 软驱 !.* 元、国产卧立两用机箱 %带电源 & .)*
元、人体工学键盘加鼠标 !-* 元、三星 -$’ 光驱 $.* 元、声卡加音箱

.** 元，这样下来，#3/* 元便构筑了这台 9!.)*。其实，这台机器挺唬

人的，乍一听是个 9!.)*，办公、搞图像处理、数据库操作自不在话

下，但要用它玩儿游戏绝对没戏。如果还是这么多钱，要想兼顾游戏

和办公的话就不如换个搭配，赛扬 .**1 K L’ 主板的价格还抵不上

一块 9!.)* 的价钱，省下的 ! 千多快大洋足以买一个 8FPQ +S+%小
影霸的 8FPQ +S+ 不过 !.** 元 &和换块不错的声卡。这样一改造，它

的游戏性能将大幅度提高。干“正经”事慢就慢点吧！玩儿游戏可绝对

“马虎”不得，你说呢？

噢！对了，这次选购时用的卧立两用机箱还是值得说两句的。虽

然我没有找到产地及厂家名称，但从机箱的做工来看还是不错的。机

箱的钢板较厚、支撑梁边缘没有锋利的棱角；只要将光驱的托架旋转

"* 度便可变成另外一种“姿势”；机箱前部预留有风扇位置，这为以

后加装“大功率”装备解除了后顾之忧。价格虽然并不便宜，但也还算

物有所值。喜欢尝新的朋友不妨尝试一下这种结构的机箱。

"
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!四川 达利

笔者最近正在筹划添置台新机器，手头资料虽已是

堆积如山，但配件的选购仍然颇费周折。揣摩中，笔者深

感显示子系统对于攒机的重要，特此撰写此文，为将要

“下手”的朋友们做个参考吧！

!"#$%%% !"#&’(
现在市面上适用于普通家用电脑的 !"# 显示卡大

致可以分为四类：

*+ !"
#####

,
这类产品以 $%$ 的 &’(& 和 )*%+,-) 的 ./01、.201

为代表，售价一般在 311 元以下，最低的有一百多元的。

.201 和 ./01 都带有视频输出和最初级的 ’+ 能力，一般

的 成 品 卡 上 带 有 视 频 输 出 和 345 的 $+*!4 或

$"*!4。它们在进行 67+ 回放时有出色的效果。但在游

戏方面最多也就是能玩一下 .2 年上半年推出的 ’+ 游戏

（如《古墓丽影 %%》）而已。&’(& 也是市面上见得很多的低

端 ’+ 卡，板载 345 $"*!4 或 $+*!4。’+ 能力比 .201
稍强，但仍不足以应付 -8$ %%% 这一档次的游戏。不过，

+6+ 回放的效果相当好，用赛扬 ’11! 9 倍速 +6+
*:4 9 &’(& 进行 +6+ 回放可达到六、七十帧。据说是因

为 &’(& 集成了一个专门的 +6+ 解码芯片。所以，如果你

只想花六千来块去买一台可以播放 +6+ 的电脑的话，

&’(& 无疑是一个绝对的好选择，但千万别指望玩什么好

的 ’+ 游戏。

-./ !"
######

,
这类产品主要是用 %/31 和 *%6! ;(2 芯片制作的。

%/31 是 %-),< 公 司 为 了 打 入 显 示 卡 市 场 而 走 的 第 一

步。它有着较好的 ’+ 加速能力，可以轻松应付 -8$ %%% 和

*,+<%-, 这一类的游戏。目前市面上以 %/31 位芯片的

显示卡比较多见，像微星的 4$ = 33;.、丽台的 $.11、华

硕的 6(/31 以及小影霸 ’+ = ;(2 等等。它们的售价在

011 到 /11 元之间，但最便宜的也有 311 多元的。采用

%/31 芯片的卡一般都配有 245 的 $+*!4 或 $"*!4，

支持 > 坐标缓冲以及一些不太复杂的高级 ’+ 运算。

*%6! ;(2 芯片是显示芯片制造巨头 -6%+! 的产品。

*%6! ;(2 虽然只支持 !"# ;? 的模式，但它仍然提供了

超过 6::+:: % 的游戏效果和无与伦比的 (+ 性能，只

要其它配置合理的话，它完全可以搞定现在最火的游戏

《虚幻》和《最终幻想 6%%》。不过，它有一个最大的缺点就

是只支持 345 显存，虽然它的改进版 *%6! ;(2>? 支持

245 的 $"*!4 但又有许多用过的人说 >? 的性能不

济，所以，大多数人还是买 ;(2 而不买 ;(2>?。目前，市面

上采用 *%6! ;(2 芯片的主要有华硕 6’111、小影霸 ;(2
和帝盟 6%#,* ’’1 等。售价一般在 001 元左右，帝盟的要

贵一些。买回家来看看影碟或是玩玩游戏是绝对实用和

划算的。

012 !"
######

,
既然选择了发烧级的 ’+ 卡，就一定是银子充足的

朋友。现在市面上的候选产品有四：其一，*%6! )-)；其

二，" = (11；其三，6::+:: 5!-$@,,；其四，$!6!",
’+。以上四者，任择其一，就可驰骋当前游戏界而无人可

阻了。

*%6! )-) 是目前市面上最火爆、最快的 ’+ 加速

卡。超强的 ’+ 能力足以应付 (111 年的游戏。它虽不能

超过两块 6::+:: ( 的性能，但也相差无几，玩《虚幻》

就像在 #,-)%A4 机上打《大航海时代》一样的轻松。怎

么样？酷吧！目前华硕、帝盟、丽台等厂商都推出了其相应

产品，售价在 ;&11 元以上。但我向大家推荐的是一款小

影霸的 *%6! )-) 卡（笔者已决定选它了），它采用的就

是 -6%+! 公 司 的 *%6! )-) 芯 片 ， 配 有 ;&45 的

$"*!4，目前在村里和其它几个国内一级市场上的售价

都在 ;’11 元左右。便宜吧！赶紧买回家偷着乐吧。

" = (11 是加拿大 4!)*:? 公司生产的一款 ’+ 加

速卡。4!)*:? 是一个以生产专业显示卡而闻名的公

司，它一贯奉行自己开发芯片，自己制作板卡，自己销售

而不要 :,4 商的商业策略。这一点虽不太利于市场的推

广，但也就不会有一些粗制滥造的 :,4 产品出现，自然

也造 就 了 今 天 4!)*:? 卡 的 质 量在 市 面 上 的 绝 好 口

碑。如今的 " = (11 也不例外，只要买的是 " = (11 卡，就

一定是 4!)*:? 生产的，质量和售后服务也就是一流

的。现在市面上出售的 " = (11 卡板载 245 $"*!4 的

售价比小影霸 )-) 贵一点点，大概 ;’11 多元，由于它不

光在游戏中表现颇佳，而且在其它各方面的表现都相当

出色（如 ’+$ 4!?、7:*,<+*!B、#@:):$@:# 等），完

完全全是一款专业显示卡。所以，对于喜欢玩游戏而又有

一定专业倾向的朋友们来说，它的确是一款不可多得的

好选择。

6::+:: 5!-$@,, 是 ’+8? 公 司 的 最 新 产 品 、

6::+:: ( 和高档 (+ 卡的完美组合。其实 5!-$@,,
的 ’+ 能力已超过了 6::+:: (，虽然仍比 *%6! )-)
稍差，但在几乎所有的游戏中都有不输于 *%6! )-) 的

3456789
——— 显示子系统购买之我见
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效 果 。 原 因 很 简 单 ， 目 前 几 乎 所 有 的 !" 游 戏 都 对

#$$"$$ 做过优化。再加上 %&’()** 还有一个最厉害

的特色：与 #$$"$$ + (,-，也就是与 #$$"$$ + 联合

使用。虽然 %&’()** 与 %&’()** 之间不能 (,-，但

%&’()** 却支持与 #$$"$$ + (,-，这样一来，即使到

了 +... 年也不会有什么游戏能用完两者 (,- 后的所有

能力。所以，如果你是个真真正正的玩家，就选择它吧！奇

怪的 是 目前 较 好 的 创新 的 /01% #$$"$$ %&’()**
售价竟也在 /+2. 左右，就连创新自己的 /+1% #$$"$$
+ 也不止这个价，想不通啊！搞不懂啊！也许是为了竞争

吧，! 款发烧级的显示卡都把价格集中到了 /!.. 元左

右，看来的确有好戏看了。

噢！还有一块卡就是 (! 公司推出的 (! (&#&3*
!"。其实，(&#&3* !" 与 4’4、3 5 +..、%&’()** 同是

第三代 !" 显示芯片，但其价格和性能都比前三者低了

一些，界乎于 6-#& /+2 和 6-#& 4’4 之间。但它所独有

的动态补偿功能（1$4-$’ 7$18*’(&4-$’）可以使

"#" 的播放达到更完美的境界。还有就是准 &38 9: 模

式，可使带宽轻松上到 /3%。目前，市面上还只看得到台

湾耕宇的 (&#&3* !" 卡，它板载 21% (36&1，售价不

到 2.. 元。可以说是性价比很高的一款产品。

!""#""
######

,
#$$"$$ 和 #$$"$$ + 都是专门的游戏子卡，需

要与一块普通显卡配合使用。它们适合大多数已经购买

了机器的朋友。机器配置在 11:/00 以下的朋友们可以

选择 #$$"$$ 卡，而机器在 11:/00 以上的朋友则可

选择 21% 或是 /+1% 的 #$$"$$ +。我以前的那台机器

就是 8/!! ; (! #-63* 91%，后来超到 2! : +，又买了一

块 91% 的 #$$"$$ - 卡，现在跑 ’<( --- 都可以把全部

效果打开了，但是把全部效果打开的时候会有一点点掉

帧。不过，当你的配置和我的差不多时千万别想玩 << =。

如果你用的是 11:+.. 的话，则可以超到 +!!1)> 或

+001)>，再配上 #$$"$$ +，只要不用 :3=.，玩 << = 是

没有大问题的。说了这么多差点忘了谈谈它们的价格，

#$$"$$ - 的 售 价 在 9.. 到 ??. 元 之 间 ，#$$"$$+
21% 和 /01% 的价格在 /... 到 /!.. 元之间，各个品牌

之间的价格虽稍有差异，但不会太大。现在能买到的比较

划算的主要是一些台湾品牌，像中凌、彩像、无限等。它们

的质量较好，价格也很便宜，而且一般都能提供一年以上

的质保。我曾问到一家商家，他说：中凌 +90?（中凌 91%
#$$"$$ 的产品代号）卖 ?.. 元，一年质保，如果要三年

质保就得多花 9. 元。看来质保也卖钱了。

)*+,-./0123%%% &’4
不管显示卡多快、多好，都得靠显示器表现出来，再

加上直接与它打交道的就是我们的眼睛。因此，我要说：

$%&
#######
:;*<=

现在无论是国内还是国外，几乎所有的显示器厂商

都停止了 /9 英寸彩显的生产，也就是说如果现在还买

/9 英寸的话很有可能遇到返修货，何况普通的 /? 英寸

显示器也只多三、四百块，干嘛还攥着 /9 英寸不放呢？/?

英寸的显示器又分为国产货和进口货。它们最少都能上

到 /+2.:/.+9 的分辨率。由于 /? 英寸显示器的生产工艺

不算什么了不起的东西，也就是说它的技术含量并不很

高，所以，国产货的质量是完全让人放心的。而像韩国的

(&1(@’3、"&*A$$、,3，日本的 8&’&($’-7、($’B、

’*7 以及欧美的 1&3、(7*846*、#-*A($’-7 这些进

口品牌虽然普遍要贵四百来块，但也没有什么真正的过

人之处。所以，与其多花钱在进口显示器上还不如把钱挪

过来买更好的芯片或是 !" 卡。现在比较出色的 /? 英寸

国产显示器品牌有天津的 A*4)-’3，台湾的 *17（@-(
与它采用的都是同一钟显像管），以及长城的 $*1：深圳

A*(7$1 和新秀爱国者。它们都是采用的 & 极显像管，

由于是国内自产的，所以，售后服务也比较有保障。作为

普通的电脑爱好者买它们就完全可以了。当然，也有部分

朋 友 已 下 定 决 心 要 买 进 口 品 牌 ， 那 么 ， 我 推 荐 你 买

8)-,-8( /.?&，它的形象好，“气质”到位。而且有相当多

的功能，除了基本的亮度、对比度、上下尺寸、左右尺寸

外，还有自动消磁、变焦、色温调控、纹波控制、梯形和枕

形调整等功能。放在桌上的确气派，而且辐射特别小，适

合长时间工作。不过，我还是要说一句，我觉得买进口显

示器多付的钱主要是进口关税和厂家们高额的广告费而

已，不一定买到什么好东西。

$’&
#######
>?@AB

显示器是一个与电脑同寿命的部件，也就是说它一

般不会在电脑淘汰之前坏，当一台显示器都用坏了（指老

化并非质量问题），那么，这台电脑绝对没有再使用的必

要了（因为普通显像管的寿命在 /. 年左右，而以现在的

发展速度来看，一台电脑最多 !、9 年就会完全淘汰）。目

前，/? 英寸的显示器已完全成为主流。在当今的电脑市

场上，任何一个东西一旦成为主流就意味着最多一年时

间就会被淘汰，所以，在资金充裕的情况下买一个 /= 英

寸的显示器是明智的。

我认为国内市场上值得购买的 /= 英寸显示器有三

个牌子：价格便宜的爱国者；性价比最高的 A*(7$1；可

以抽奖而且性能出色的三星。如果你想要一台 /= 英寸的

显示器，但又不想花太多的钱，那么就选择爱国者吧！它

的售价仅为 +/.. 元，是我见过的最便宜的 /= 英寸显示

器（当然是就全新而言）。它不仅外观漂亮、气派，而且操

控也非常方便。“爱国者”在许多的评测比较中表现都是

不错的，我几乎查完了所有的资料才找到唯一的一个缺

点：可视面积太小，不到 /0 英寸。如果你正好比较看中可

视面积这一点的话，我就推荐你买 A*(7$1 的 /= 英寸

显示器（我选的就是它）。它在成都的零售价为 +!.. 元，

村里应该也是这个价位。A*(7$1 彩显是中国长城计算

机集团公司显示器事业部生产的。它的全部零件均是 &
级品质，在国内实行三年质保。而且在全国许多地区都设

有专业维修中心。一流的品质加上一流的售后服务再加

上大家都完全能接受的价位，构成了这款我向大家主力

推荐的 A*(7$1 /= 显示器。当然，仍有部分朋友是偏爱

外国显示器的。如果您就是的话，那么买韩国产的三星

/= 英寸吧！ "
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!"#$% 公 司 最 近 在

京 发 布 了 针 对 商 业 及 高

档 个 人 用 户 的 新 款 准 专

业 级 数 码 相 机 !"#$%&
"’()("*+,,，此款数码相

机是 !"#$% 公司首款高

达 -., 万 像 素 的 高 分 辨

率 产 品 ， 它 将 在 影 像 采

集、网络应用、广告制作

以 及 档 案 管 理 等 广 泛 应

用 领 域 为 广 大 用 户 提 供

有力的支持。

!"#$%"’()("*+,,
实现了数码相机与普通打印机直接连接，即使没有计

算机，也可以在打印机上打印出图像。!"#$%"’(&
)("*+,, 的另一个最突出的特点是拥有独特的全景拼

接功能。可以连续拍摄几张照片，只要这几张照片有重

叠的画面，就可以将这几张照片拼接成一张令人满意

的全景照片。 /CD 0

美商超微在加州圣荷塞市举行的第十一次微处

理器论坛上公布了其新一代处理器——— 1+ 的技术细

节。其间 234 的代理执行总裁与首席技术官 #·2&
)56·7898 表示，1+ 带来了一系列的技术突破，包括

:,,3;9 的系统总线和更强的浮点运算能力。

作为第七代的设计，1+ 同样应用了 .4%(<= 技

术，与此同时，还有每次发出九

条指令的超标量微结构体系和

超标量的管道浮点运算单

元 ， 芯 片 将 内 置 -:>1?
的一级缓存、板载后置

式 @A 位高速 B-:1? C
>3 的可编程二级缓存

以及一个与 2DE’8 !F@ 相兼容的

系统总线界面。这些无疑将大大加强它的整数、浮点

及多媒体性能。

预计到明年上半年，基于 ,G :B 微米技术 B,,3;9
的 1+ 处理器将正式面市，而 234 则宣称，到 :,,, 年

将把 1+ 的速度提升至 -,,,3;9= /EF GH 0
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-../ 年的第四季度

推 出 AB,3;9 的 HI(J（至 强 ）

处理芯片，这是一个带 B-:1? 二级

缓存，主要面向服务器的芯片；推出

采用新技术使耗电量低于 AK 的笔

记本电脑用 :,, L :..3;9 芯片；推

出带 :B@1? 同步 M: 缓存，核心电

压 -G @F， N L $ 电 压 -G >F 的

“3IJO(P5J(”第二代“45Q(J”... 或

.@@3;9 出台，供笔记本电脑用。

-... 年 0 月

推出带缓存的 *IDIR(J .@@3;9
及 A,,3;9 版本。

-... 年 1 月

新增了 33H: 指令集（1%N），

共 +, 条 多 媒 体 指 令 的 18)S85 问

世。18)S85 使用 #N34 浮点指令，加大了 M- 缓存和 M:
缓存，提高了浮点及 .4 性能。有 AB,3;9 和 B,,3;9
两种，总线频率为 -,,3;9；随后将推出运行总线频率

为 -..3;9，带 -3? 缓存 B..3;9 的 18)S85。芯片将

从 ,G :B 微米技术过渡到 ,G -> 微米技术；引入带宽增

大的 78STUV 动态内存后，NJ)ID 可将总线速度提升至

:,,3;9；#D() - 版的 18)S85 芯片于夏季供应给开发

商，低价版的 18)S85 将用高速 #4723 来取代管道突

发式 #723 作 M: 缓存。

-... 年第一、二季度

两款 HI(J AB,3;9 面市，分别带 :3? 和 -3? 的

M: 缓存；推出 *IDIR(J .,, 3;9 和 ... 3;9 低价的

.+, 针 #(PWI) 版本。同时，*IDIR(J 也将采用 -,,3;9
总线。推出用于高端服务器的 X8JJIR B,,3;9 芯片，

它将使用 1%N、#D() C : 插槽，总线频率为 -..3;9；用

于笔记本机的 " NN ...3;9 芯片出台。

-... 年 . 月

推 出 使 用 ,G -> 微 米 技 术 的 *(EEIRS5JI " NN
B..3;9 处理器，总线频率为 -..3;9，到年底升至

@,,3;9 以上。

-... 年第三、四季度

HI(J 的 换 代 产 品 ——— ,G -> 微 米 的 *8VP8OIV
@,,3;9 面市，年底前运算频率有望达到 +,,3;9。

0222 年二季度

3IRPIO 诞生，这是 NJ)ID 和 ;" 的第一个合作产

品。它的运算频率最初为 >,,3;9，用 -:> 位的 #D() C
3 总线，总线频率为 :,,3;9，带宽峰值为 .G :YT L V。
它将首创 N2 C @A 结构和 !"N* 技术，与 N2 C .: 二进

制兼容，但可能要依靠软件转译。带有 . C A 个浮点单

元，能并行处理 @ 至 > 路指令流。

0222 年下半年

用于高端系统，比同频率 4IVP’U)IV 快 ., C @,Z ，

集成 -3? 以上二级缓存的 "@ 加强型处理器“[(V)IR”
和“K5DD8SI))I”推出，并开始使用 ,G -> 微米的 *3$#，

晚些时候将使用 ,G -. 微米技术，总线时钟频率由

@,,3;9 升至 -G :Y;9，但它可能是最后一代的 N2 C
.: 处理器。

022- 年

N2 C @A 的第二代芯片 3P15JDI\ -Y;9 出世，运算

速度比 3IRPIO 芯片快一倍。;" 将加大对其投入，此后

会逐渐放弃他们原有的 @A 位结构体系。

0220 年

采用 ,G -. 微米技术的 3P1J5DI\ 芯片推出。

/IJ )KL 0
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!广州 李玉龙

与声卡一样，光驱是随着多媒体概念的普及而进

入千家万户的。在 !"# 规范中，正式把声卡与光驱列

为多媒体计算机的标准配置之一。因此，我们也常把声

卡与光驱一起称为多媒体升级套件（!$%&’()*’+ ,-.
/0+*) 1’&）。由于 #2 3 45! 具有容量大、成本低、可靠

性高、易于保存等优点，因此光驱的应用范围也越来越

广，并已逐渐成为个人电脑的标准配置之一。

品 牌

目前市面上不同牌子、不同产地、不同转速的光驱

琳琅满目，常见的品牌有索尼、日立、东芝、67#、三洋、

三菱、美上美、大同、华硕、89)0、精英、飞利浦、高士达、

现代、三星、太一、创新、维用、8:;7#< 等等。产地有

日本的、有台湾省的、有韩国的，更多的则是在中国大

陆和马来西亚等地组装的。而转速则从倍速到 => 速应

有尽有。光驱的选购比较麻烦，这是因为不少国内用户

在选购光驱时都会特别强调读盘能力，或美其名曰兼

容性，其中原因大家心中有数。但可惜的是读盘能力并

不是一个可以量化指标，不同牌子的光驱甚至同一牌

子不同型号的光驱之间的读盘能力差异很大。可以说，

就读盘能力而言，“光驱无名牌”。笔者的经验是宁信口

碑莫信品牌。

光驱的性能指标

光驱的主要技术指标，也就是选购光驱时的要考

虑的因素主要有以下以个方面：

?@ 数据传输率（*+&+ &0+ABC)0 0+&) D
数据传输率是光驱最基本的性能指标，它是指光

驱在 ? 秒的时间内所能读取的最大数据量。我们通常

说一个光驱是“几速”的，指的就是它的数据传输率。早

期的光驱数据传输率并不高，每秒钟只能传输 ?EF1
个字节 G即 ?EF1H I B)9 D，这也就是我们常说的单速光

驱。我们平常说的多少速光驱，便是以此为基准。如传

输率为 =FF1H I B)9 的光驱就称为二倍速光驱，传输率

为 JFF1H I B)9 的光驱则称为四倍速光驱等等。目前，

市面上的主流光驱为 ?J 速和 K> 速，而最高的如华硕

>FL 则已达到了 >F 速。

在这里顺便和大家讨论一下去年甚为轰动的精英

?FF 速光驱。这款代号为 M(+0& ?FFL 的光驱所指的

?FF 速并非我们上面讨论的数据传输率。M(+0& ?FFL
其实只是一个 ?K 速的光驱加上一个称为 #2 L-0)BB
的软件。#2 L-0)BB 会在你的硬盘上划出一个 JEF! 左

右的专用分区作为光盘的数据缓冲区，此缓冲区将不

能再被操作系统访问。当你把光盘放入光驱后，#2
L-0)BB 会在系统空闲时把光盘上的数据读入专用的缓

冲区内，实际上就等于把光盘的内容拷贝到了硬盘

上。这样，当你读取光盘时，实际上就等于在读取硬盘

上的内容。对于工作在 "N5 !O*) > 的硬盘而言，数据

传输率便可达到 ?JP J! I B，从而实现了所谓的百倍速

（?JP J! I B$?EF1 I B Q ?FF）。对于 M(+0& ?FFL 的这种

工作方式，有人叫好也有人持否定态度，至于是否购

买，就留待聪明的读者自己决定吧。

’) 平均访问时间（*+,-./, .00,11 234, 5
平均访问时间又称“平均寻道时间”，是指光驱的

激光头从原来的位置移动到指定的数据扇区，并把该

扇区上的第一块数据读入高速缓存所花费的时间。根

据 !"#= 标准的要求，光驱的平均读取时间要小于

KEF(B，目前四速以上的光驱一般都能够达到这个要

求。

() 678 占用时间（678 9:.;3</）

#", 占用时间是指光驱在保持一定的转速和数

据传输率时所占用 #", 的时间。这是衡量光驱性能的

一个重要指标，光驱的 #", 占用时间越少，系统整体

性能的发挥就越好。根据 !"#= 标准，四倍速光驱的

#", 占用时间不应超过 >FR 。

=) 数据缓冲区（>?@@,- 5
数据缓冲区是光驱内部的数据存储区，主要用于

存放读出的数据。数据缓冲区的工作原理和作用与主
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板上的 !"#$% 相类似，可以有效地减少读取盘片的次

数，提高数据传输率。早期低速光驱的数据缓冲区多为

&’( 或 )*+(，而现在八倍速以上的光驱大多为 *,&(
或 ,)*(。

() 光盘格式兼容性（*+ ,-./01 2-/301454641478）
根据 -.!/ 标准，光驱应支持 !0 1 23045、!0

-506)、!0 -506*、!0 1 75- 8 92、.$:;:!0、!0 1
7、<4065 !0、!0 1 4 等光盘格式。至于各种光盘格式

的具体内容就不在这里累赘了，有兴趣的读者可参阅

有关书籍。早期的某些光驱不支持 <4065 !0，但现在

市面上的光驱都已经能够支持以上各种格式的光盘

了。

-./ 与 -!/
光盘的光道不是同心圆环，而是螺旋型的。在

!=<（!:>?;">; 2>@AB"C <%B:#D;E，恒定线速度）方式下，

单位距离的光道上所储存之信息是相同。由于内外光

道的数据记录密度相同，因而可以充分利用了盘片的

空间，增加了储存容量。但这样一来，激光头每旋转一

圈所读取的数据量是不一样的，内圈数据少，外圈数据

多。因此在 !=< 方式下，当激光头移动到不同的轨道

时，马达也必须以不同的转速旋转，内圈转得慢些，外

圈转得快些，以维持单位距离信息读取时间一致。

以前，几乎全部的光驱都是采用 !=< 的方式，但

是近年来，随着光驱转速的大幅提升，采用 !=< 方式

的缺陷也就越来越明显了。对于高转速的光驱来说，在

内、外圈时的轴电机的速度变化范围非常大，轴电机的

负载过重，从而造成光驱耐用性的严重下降。因此，目

前 的 高 倍 速 光 驱 大 多 采 用 了 !2<（!:>?;">; 2>@AB"C
<%B:#D;E，恒定角速度）技术或 !=< 加 !2< 技术。

在 !2< 方式下，不管内圈还是外圈，激光头始终

以恒定的角速度旋转 !0 1 75- 盘片，这和硬盘驱动

器的操作方式很相似。恒定的转速对于轴电机来说比

较容易实现，而且可以有效提高电机的使用寿命。另

外，由于不需要在随机寻道时经常地改变电机的转速，

因此随机读取性能会得到很大的改善。不过，在这种方

式下，光盘内外圈转动的线速度是不相等的，因此内外

光道的数据记录密度也是不同的，盘片的储存空间没

有充分利用。

正是由于 !=< 与 !2< 技术各有优劣，于是一些

光驱厂商推出了 !=< F !2< 技术，在内圈采用 !=<
方式以保证足够的传输速率，在外圈则采用 !2< 方

式，以提高可靠性。如 2!67 &*’2 就是一款采用了这

种技术（2!67 称为“.!2< 技术）的光驱，&*’2 在读

取光盘的前 )/ 分钟时以 !2< 方式工作。)/ 分钟以后

则以 !=< 方式工作，并加上了自动降速技术（即播放

<!0 时自动降为四速），从而使得这款光驱可以当 ’

速到 *’ 速来使用。

光驱的接口类型

)、专用接口

早期，一些光驱的生产商，如索尼、美上美、松下

等，都开发了本公司专用和光驱接口。此类接口之间互

不兼容，如 G5HI 的是 /’ 芯接口，而松下的则是 ’J 芯

的接口。因此，这类专用接口需要额外的硬件支持，例

如 随 机 附 带 的 驱 动 卡 。 另 外 ， 一 些 声 卡 如 G:A>K
LB"?;%C、.C: 2AKD: GM%#;CAN 等，也在卡上集成这类专

用的光驱接口。由于兼容性差，目前此类光驱在市场上

已基本销声匿迹。

*、G!G4 接口

G!G4 接口的好处在于可以连接多个不同设备，并

且占用较少的 !.3 资源。但 G!G4 接口的光驱需要配

合价格不菲的 G!G4 卡一起使用，而且 G!G4 接口的光

驱在安装、设置时比较麻烦，所以 G!G4 接口的光驱远

不如 406 接口光驱使用广泛。

/、406 接口

406 已成为目前光驱的主流接口。在 ,+& 以上的

系统，406 接口已集成在主板上，不少的声卡也提供

406 接口，这使得光驱的安装更为简单。另外，使用

406 接口的光驱所附的驱动程序往往可以互换使用。

这里顺便说一下，对于有两个 406 接口的主板，最好

把光驱单独连接在第二 406 口上，并把光驱设置为

-"?;%C 模式。

明日的光驱——— 0/0
0<0O0D@D;"B <%C?";DB% 0D?# P 即数字通用光盘，是

由索尼、日立等公司推出的“下一代储存介质”。作为

!0 1 75- 的代替产品，0<0 具有以下几个优势：

)Q 一张单层 0<0 光盘的容量便已达到 ’R STL，

相当于 S 张 !0 1 75- 的容量，可以存储 )// 分钟

-.6T 44 音频和视频信号。

*Q 0<0 可向下兼容 !0、<!0、!0 1 75- 8 92 等

格式的光盘。

/Q 在视频方面，0<0 采用的是 -.6T 1!压缩方

案，平均数据传输率达到 ’R &U-VM?，而分辨率则达到

S*J W ’+J（HXG!）和 S*J W ,S&（.2=）。

’Q 在音频方面，采用了国际流行的 2! 1 / 信道

格式，可以营造更为逼真的环回立体声效果。

虽然，目前 0<0 发展和普及仍受到盘片数量、价

格等原因的限制。不过当年 !0 1 75- 刚刚走近我们

的时候，也同样遇到类似的情况，但短短的三四年时

间，!0 1 75- 驱动器已成为个人计算机的标准配备

了。因此我们有理由相信，0<0 最终会取代 !0 1
75- 装配到我们每一个人的电脑上。 "
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自从 #$$! 年漫步者 % &’()*+ ,商标正式注册至今不

过短短三年，漫步者已在多媒体音箱及家庭音响领域

享有极高的知名度和良好的口碑。那么漫步者成功的

秘诀是什么-产品风靡的原因何在-本文将介绍北京爱

德发集团和它的产品——— 漫步者。

MNOP QRSTMNOP QRST
在众多品牌中，漫步者能脱颖而出，与他们精益求

精、不断创新，力争以低成本将新技术应用在产品中，

尽可能提高产品性能有密不可分的关系。#$$! 年，漫

步者率先推出全防磁音箱，解决磁扰所带来的不便；引

入可同时驳接两路音源的双路立体声输入设计，使用

户不必再频繁插拔连线；独创动态高音提升电路，改善

电脑等高音较弱的音源。#$$" 年，首先使用 #.// 厚

高级密度板，并采用科学密封工艺，杜绝了谐振、箱声

和漏气，使音质更醇和韵味更沉厚；提出“零噪声”概

念，优化设计使音响背景噪声降至最小；独家采用

01234 三维环绕处理器，其逼真的临场效果，使得玩

游戏看碟片时如同身处其中般震撼人心。#$$5 年同行

业首家通过美国 66& 789:4 公司认证，使有源音箱

的性能达到一个崭新的高度。

%&’()*+%&’()*+
几年来，漫步者始终以出类拔萃的品质而拥有一

大批忠实的用户群，并确立了他们高档多媒体音箱典

范的形象。在价格战的硝烟中，漫步者市场份额稳步

攀升，#$$5 年创下了月销两万套的佳绩。

同样，无论在温哥华、洛杉矶还是在悉尼，漫步者

都引起了轰动并获得了大量订单。从爱德发集团美洲

分公司王经理发回国内的 &/;(< 中这样写道：“我们演

示讲解的过程中，无数次亲眼目睹了国外买家从高傲

%看包装—中国制造 ,到疑心 %重量大 ,到好奇 %特点多 ,
到惊讶 %音色好 , 到羡慕 %中国真有好产品 , 的变化过

程。”

,-./01234,-./01234
针对传统家庭影院体积庞大，设备众多，连线复

杂，操作繁琐，价格昂贵的缺点，漫步者开发出中国特

色的家庭影院。

我国是 =>4 机生产、消费大国，=>4 机 ? 0= 功

放 ? @ 只音箱已成为许多消费者心目中家庭影院的定

义。其实真正意义上的家庭影院有两种，一种是 A4 ?
杜比 0= 功放 ? @ 只音箱，这是早期的定义，目前已基

本淘汰。另一种是 4=4 ? 0> B 30= 功放 ? ! 或 " 只音

箱，这是目前最新型的家庭影院配置，它效果极佳，但

要大型的场地和少则几万元多则几十万元的投入，而

且 4=4 片源稀少，价格昂贵，近期很难在我国普及，所

以，以 =>4%后又发展出 >=4、7=>4, 为影院前端播放

设备的家庭影院是我国在今后一段时间的主流产品。

无论 =>4 还是 >=4、7=>4，都不具备杜比编码或

0> B 3 编码的声音信号，这样既使用再好的 0= 功放

也无法重现影片原有的音响效果，而且 0= 功放价格

不低，所配五六只音箱也颇占空间，另外 0= 功放设计

功率都较大，音量不开到一定响度发挥不出效果，这样

在 小 房 间 里 播 放 难 免 会 干 扰 左 邻 右 舍 。 所 以 使 用

=>4 ? 34 有源音箱这样投资少、效果好的家庭影院便

深受消费者欢迎。漫步者 01234 有源音箱以两只音箱

营造全方位空间环绕音场，将 =>4 影院的性能发挥得

淋漓尽致，自 #$$" 年底推出以来，广受好评，成为一种

具有中国特色的家庭影院解决方案。

随着 >=4、7=>4 的推出，人们对音质的要求又进

了一步。爱德发集团经过认真、细致的市场调查和反

复试验，将最近国际专业音响领域广泛流行的“音质增

强处理技术”——— 66& 引入 34 有源音箱，成功开发出

了新一代高性能家庭影院系统。66& 技术的最大特色

就是能明显改善声音的清晰度、赋予音乐信号更自然、

更逼真的还原能力，使音乐表现力更接近于原汁原味

的音源信号。它具有变一般逼真度音响系统为高档

C( B D( 系统的神奇转化能力。漫步者 66& 影院使卡拉

8E 的效果大幅提升，无论与随身听、电脑，还是电视

机、=>4、>=4、7=>4 相配，音效都有明显改善。而价格

却在几百元至一千多元，真正适合中国百姓的经济和

心理承受能力。为了保证货真价实和厂家对售后服务

承诺的严格履行，漫步者 66& 影院只在大型商厦和遍

布全国的专卖店销售。

一切源于对高保真音质的执着追求，漫步者将继

往开来，以不断创新的精神在神州大地轻松漫步。

"

!"#$%&’( )*+ #$$5 F .3

$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,$%&’()*+,
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本栏目所介绍的光盘均可零售、邮购、批发，有

意者可与本刊读者服务部联系。邮购光盘另收 !" 元

邮费，!"" 元以上免收邮费。
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《成就会计大师》 从财经

知识的入门与巩固方面入手全

面学习“会计基础”、“会计电算

化”、“会计管理”以及经济法律

法规”知识。您可以“循序渐进”

掌握财经知识，也可直接“查缺

补漏”补充知识要点。理论知识

全程语音讲解，常用票据实物录

像演示。“会计管理篇”以对白方式为管理人士解说从

公司注册到业务运营过程中所含的全部会计事务，强

化培训白领阶层的理财能力，同时配有大量电算化考

试及注册会计师资格考试题库，并附有两百多项法律

法规条文，指导你在经济大潮中规范经营。 ,*-
《 大 众 文 化 》 总 第 三 期

本期栏目包括畅游天下、时尚

风、家庭影院、美食风景线、北

大百年、漫画空间、车海漫游、

光盘超市、藏书阁、艺术长廊、

科海撷英、体育休闲。其中新

辟的“科海撷英”，科学家海底

探险，带您认识塔斯曼海底神

奇的领域；“车海漫游”特别推

出“奔驰的故事”，一百四十多

幅奔驰历年出品的汽车图片和视频资料，绝对有保存

价值。 ,$+. "
《装饰设计经典》 本系

列共十张光盘，分为酒店、

住宅、精品店三大部分。其

中 收 集 了 世 界 上 一 流 酒 店

的经典设计图片 !## 幅，所

选图片均为高分辨率、高质

量的真彩色图片。每幅图片

都 提 供 了 $%"# & $#%’、

"## & !##、(## & )*( 三种不同的规格尺寸供调用，还

设有文件的打印输出及拷贝功能，使用起来更加方

便。 ,!-

《决战中国象棋!》 是一

款动态 )+ 立体象棋大对弈的

游戏。你不但能和 ,- 高的电脑

比高下，还能利用 -./、012
345、+67489 :6;< 等网路连线功

能和远方朋友来场世纪对战；

支援对话和语库功能，不但可

叫嚣、求饶或对骂，还不怕会

挨揍；下棋工具有五组平面造

型棋与棋盘、二组立体造型棋与六组造型棋盘；游戏

模式包括网路模式、自由对战模式、象棋大赛模式、教

学模式。 ,’+
《日语入门》 将教会您日

语中最基础的知识——— 平假名、

片假名；最简单的词（约 (## 词）

的读法、写法、用法；最常用的日

常用语的读法和拼写，并附有大

量的练习。本光盘还给您讲解了

日语的词、句构成特点和发音规

律，与汉语的相同和不同之处，

以及如何自学日语。,’"
《光暗纪事》 这一次你将

扮演落难的魔法师被封印在地

底长达五十余年。更惨的是队伍

中竟会有一个七十岁的老太太、

一个还在吃奶嘴的小石像鬼，再

加上一位话多、意见多的神经质

女剑士，这样的组合该如何才能

帮你洗清冤屈，挽回魔法师的名

望。峰回路转的剧情，让您笑中

有泪，温馨十足。 ,!"

$==" > %)

/01234561 3078659 344:!
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北京实达铭泰公司推出的《东方网神之仙人指路》

是一款适合于网络教学的软件，整套软件分为“由零开

始”、“软件热身”、“主页制作”、“模拟漫游”、“‘网海拾

贝”五大部分。本光盘不需安装，操作极其简单，是一个

全主动型的教学软件。“东方网神”中的 !"#"$%&’ 会将

您感兴趣的整个站点下载到您自己的硬盘中，您想怎

么看就怎么看，无需天天上网。随本光盘还附送一张资

料盘，插入此光盘模拟畅游 ()’"&)"’* 不用上网即可体

验互联网的风采。除此之外，本资料盘中还收集了大量

的网络工具和几十位高手制作的网页。“东方网神包括

了 +"’,-.$" /0 1、+"’,-.$"20 1、(3/0 4、(320 4 四大浏览

器，五大 35.6# 软件，三种 7!8 软件。

本软件售价为 9: 元，随软件超值奉献给您一本厚

达三百多页的同步教材，图文并茂，不仅可以做为本软

件的配套教材，而且还可以单独作为上网的自学丛书。

‘abc@defgh
《金山词霸!》是金山公司《金山词霸》系列的第三

代产品。整个词霸含两亿多字、词条五百多万条、十二

本大词典及二十三套专业词库。

当你把鼠标移到那些陌生的英文上时，它的中文

解释即会显示在屏幕上的浮动窗口中，并且浮动窗口

中提供有快捷按钮，单击它就可以进入词典窗口查阅

详尽的解释信息。《金山词霸!》拥有一个强大的发音

系统及一个支持英文单词模糊查询的功能，它可根据

你不准确的输入列出大量的相近词。本软件除有中英

互译功能之外，还添加了汉语词典查字表功能。此软件

不需要任何中文平台的辅助，可直接支持多种版本的

操作系统。《金山词霸!》分为三个版本，即标准版、通

译科技专业版和企业经贸专业版。标准版在金山词霸

(( 原来四本词典的基础上增加了《现代英汉词典》、《高

级英汉词典》、《英汉计算机词汇》和《英汉双解计算机

辞典》四本权威实用词典，售价 9: 元；通译科技专业版

包含了标准版的全部内容，此外还包括了机械专业、计

算机专业、医学专业、经贸专业、建筑专业等 ;/ 套大型

科技词库，售价 <=: 元；企业经贸专业版在标准版的基

础上，增加了《最新商务英汉汉英大辞典》、《最新会计

师英汉汉英大辞典》、《汉英英汉经贸大词典》以及《新

汉英法学词典》，售价 ;>: 元。

i9[ji9k
近些天来，冒进我耳朵的语句频率最多的是：大富

翁 2 上市啦！身边的同事、朋友都在讨论着由大宇公司

出品，晶合顺达计算机公司总代理的这套游戏带给他

们的快乐感受，也常常听到朋友因买不到大富翁 2 而

牢骚满腹。今天午休时间，我听到隔壁不时传来一阵阵

笑声和欢呼声，怀着好奇心我来到了他们的办公室，原

来他们三个正在玩大富翁 2。屏幕中的 /? 画面首先让

我眼前一亮，身边那几个大富翁迷忙给我介绍说第四

代在前三代技术的基础上增加了 /? 和语音技术。在

<; 个活泼可爱的卡通人物中我挑选了莎拉公主，其他

同事分别选择了约翰乔、金贝贝、沙隆巴斯，当我们从

飞机上徐徐降落时，这场游戏就这样开始了。为了加快

速度我开了一辆小汽车，这样一来不仅可以加快我的

速度，而且一次我可以投三个筛子。我用我的现金大量

购买土地，建连锁店、加油站、商场等，这样一来那三个

死党如想从此地经过就得付钱。在行进的路上，能碰上

大小财神、大小福神、天使和土地公那是最幸运不过的

了，如遇到了衰神、穷神以及恶魔等，那可就倒霉了！为

了躲避这些灾星，我就得收集大量的点券用以兑换各

种卡片。巧妙地运用卡片对成功与否有着至关重要的

作用。

听同事们说这款游戏还举行了“全家同乐”的活

动，只要把游戏中的回函卡和全家一起玩大富翁的照片

寄回厂家，就可以赢得丰富的奖品。这回我要把游戏带

回家让父母也一起乐一乐，说不定还能赢个大奖呢！

l!mnopqr
北京华正软件工程研究所自主开发、自有品牌的计

算机辅助设计软件“华正 @ABA 电子图板 =:”会成为你

绘图工作的好助手。本软件利用了电脑的智能和存储能

力，为设计者提供了很多方便。比如对于大量的重复部

件，现在只需一个阵列指令就可全部完成了。本软件中

有一个含有 <2 大类 >44 余个规格系列的参量化国标机

械零件和电气库，对于那些国际的零件，你只要在此库

中提取，选定规格后直接安装到配图中即可。手工绘图

中有许多样条曲线和公式曲线是很难精确绘制的，而在

“@ABA 电子图板”中你可以精确的绘出。本软件中有一

个参数化功能，利用此功能，在进行绘图时，你只需将精

力集中在构思上而不必关心具体的尺寸细节。当你的产

品定型后，这时你可以输入所需的准确尺寸，软件会自

动修改图形，并且保证几何关系不变。图纸管理系统解

决了图纸的存放问题，设计完毕的图纸可以先存档在计

算机中，要用时，根据时间、人员等信息很快检索出来。

“@ABA 电子图板”的售价仅为 2=4 元。 "

!"#$%&’(# %")*(’+ %&&,!
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上古卷轴系列之红衣卫士

今年年底，贝赛斯达公司（!"#$"%&’
()*#+),-%）将发行其最新巨作，以《上古

卷轴》世界为背景的动作冒险类游戏

《红衣卫士》。《上古卷轴》系列故事堪称

游戏界的经典，其宏伟的规模，史诗般

波澜壮阔的故事，其影响已经直逼历史

长达 ./ 年之久的《创世纪》系列。

贝赛斯达（!"#$"%&’ ()*#+),-%）是美

国最大的私营计算机娱乐软件公司之

一0 一个具有 1. 年历史的业界精英。贝

赛斯达曾经以其出色的体育、动作和角

色扮演类游戏赢得众多国家和国际软

件奖。

国内的“新天地”公司正在就这个产品的汉化问题

于原创者 !"#$"%&’ ()*#+),-% 进行接洽，玩家有望在

1222 年春节之前见到中文版《红衣卫士》。

《江湖》初出江湖

11 月上旬，在北京召开的《江湖》测试会上，这款

由深圳金智塔软件公司历时一

年半时间，耗资 3// 万开发的

456 游戏终于登场，和到会的

游戏界同仁及玩家问了声好。

《江湖》在游戏形式上，大

量吸取了《东方故事》、《侠客

游》等 789 的优点，比如人物

属性中的精、气、神数值代表体

力、内力、正邪程度。《江湖》可

以说是一个开放式的多分支武

侠游戏，玩家可以根据自己的

喜好加入八大门派和六个帮会中的一个并展开不同的

故事，因为主人公“神”值的不同而发展成旷世大侠或

惊世魔头。

此游戏预计将于元旦前后以 :;9 阵容登场。

《战国风云》正式版上市

近日，由重庆苦丁香软件有限公司震源工作室开

发的即时战略游戏《战国风云》正式版上市。《战国风

云》中玩家可以扮演战国七雄之一，苏秦、孙膑、田单等

熟悉的人物会展现在你面前，游戏单关战役共有 1< 个

任务，并支持网络联机对战。在这一版本中

还给出了地图编辑器，这在国内即时战斗

游戏中还是首创。

该游戏已由北京联邦软件公司总代

理销售，同时台湾松岗公司负责在东南亚

的代理发行。

光谱资讯桌上游戏新作

在“中国麻将比赛规则”刚刚制订后

不久，光谱资讯公司为大家带来了《实战

台湾麻将》这款桌上游戏，《实战台湾麻将》采用标准台

湾十六张规则，以 =>?2@ 为平台，界面

设计简明易了，即使初学电脑的玩家，亦

能轻松上手，本游戏共包括有休闲模式、

世界大赛、冒险故事等模式。对于刚开始

接触麻将的玩家朋友，还特别设计了“牌

局研讨”模式，您可以储存任一牌局，在

本模式中反覆重玩，以便研究最佳的出

牌手顺，并且熟悉各种吃、碰。杠、胡的技

巧与时机。

光 谱 资 讯 公 司 桌 上 游 戏 开 发 有 很

“渊源”的历史，早期的《将族》和前些时

间的《魔幻天下》就都是其开发的。

新天地发新招

日前，新天地互动多媒体公司计划

在今年年底推出《银翼杀手》、《黑暗王座 .》和《盟军敢

死队》三部游戏的中文攻略书。在国际上电脑游戏公司

推出一些和游戏有关的产品已屡见不鲜，如前一段

!ABCC’,& 发售的《星际争霸》玩偶模型，攻略书更是已

经流行数载。此次新天地将攻略书引进国内，无疑给中

国游戏界提供了一条新思路。

>D#",EA’F 大裁员

由于最新一季的财务报告显示 >D#",EA’F 蒙受了

巨大亏损，为此该公司不得不进行瘦身计划。据了解这

次所裁撤的员工大约是所有 @// 名员工中的 @/ 人。

公司目前把所有的希望寄托在刚刚发售的《辐射

.》（G’AA)H# .）以及另一款正在制作 456 大作《鲍德之

门》（!’A&H,I % 6’#"）上，期待这两款作品能为该公司的

财务状况带来新的契机。

梦幻工厂造游戏

当你听说 9,"’J+),-%0 你第一件所考虑的可能是

《拯救大兵雷恩》、《KL》抑或是斯皮尔伯格本人。但现

在不同了，这些电影制作者们推出不少电脑游戏。不久

前，9,"’J+),-% 公布了《入侵者：侏罗纪公园》（根据卖

座电影《失落的世界》改编）的官方网页。

在这个第一人称 :9 动作冒险游戏中，你的主要

任务扮演 MDD" 逃出，当然也免不了解决一些谜题并

与一群庞然巨兽搏斗，这些听起来十分普通，可实际上

9,"’J+),-% 为我们营造出了一个极其真实的世界。一

个很生动的例子就是如何进入一座

房子。你可以去找一条直接通入房

子内部的路，也可收集一些箱子

和动物残骸垒起一架“天梯”，还有

一种最绅士，也是感觉最简单的做

法：找到一把能打开门的钥匙。

在游戏中你的手上永远只能有一

件武器，按照 9,"’J+),-% 的说法，你不是

阿诺德·施瓦辛格所扮演的终结者，身上

不可能随时带着一座军火库。

N#$ %& O
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只要你是一名有点资历的电脑游戏玩家，就不应

该对“牛蛙”（!"##$%&’）这个名字感到陌生。如果你只是

刚刚接触电脑游戏，恐怕也耳闻过《地下城守护者》这

款游戏。它便是牛蛙公司的大作之一。正如“牛蛙”这

个名字那样，这家英国公司所推出的所有游戏都给人

一种怪异的感觉。

从笔者最早在 ()* 上玩过的《暴力辛迪加》+我现

在仍旧很喜欢这款古老的游戏 ,，到随后在国内出现的

《主题公园》、《基因战争》，当然还有前一、两年火爆过

一时，甚至现在还有人津津乐道的《主题医院》和《地下

城守护者》，都出于“牛蛙之手”。如今，沉默了一年有

余的牛蛙公司向国内的玩家推出他们的一款新作———

《上帝也疯狂 (》（-&."#&"/ !），从这款秉承和发扬牛

蛙风格的游戏中，可感受到牛蛙不可抗拒的魅力。

对于注重游戏声光效果的玩家来说，这款游戏绝

对可以满足他的愿望。游戏分辨率可以支持到 0123 4
5*)，而且支持“五毒”卡（游戏中的人物、建筑和地形都

是 (6 的）。不过没有“五毒”卡的朋友也别泄气，游戏

的软 (6 技术也很不错。笔者自己的机器配制只是

-789:";0**、(2<! 内存，在 *31 4 3)1 的分辨率下也跑

得很流畅。除此之外，游戏中使用魔法时、祭司死亡时

等特殊事件都会以一种华丽的效果表现出来。如果你

仔细观察，会发现所有的人死后过一会儿就会变成一

个灵魂忽悠忽悠地飘上天，有的

灵魂还会恋恋不舍地绕上两圈

才升天，有意思极了。至于游戏

的音效，那也是没的说（这也没

的说，那也没的说，文章写不下

去啦⋯⋯）。战斗时的呼号声、建

筑时的号子声、拜神像时的祷告

声、武士门围着火堆载歌载舞的

欢呼声，每一种声音都是那么的

逼真，充满了野性的味道，实在

让人有一种回归自然的欲望。

《上帝也疯狂》的背景年代被“别有用意”地定在了

远古时期，呵呵，一个有无数愚昧的、可供随意支使的

野蛮人的时代。你作为一名上帝派到地上的祭司，职

责就是把地面上的野蛮人变成可供你驱使的土著，建

立一个繁荣的部落，并摧毁另一个部落和领导他们的

祭司（难道还有一个上帝？或是上帝派了两个祭司？<=
>&?！@9 :/ /& A%BC=！）。

游戏场景被牛蛙公司的创作人员别具匠心地设计

成了一个球形。随着鼠标的移动，你可以看见这个球

形世界上每一寸土地。使你产生一种仿佛高高在上，

观察地上芸芸众生秩序井然的奇妙感觉。

在游戏最初，你只有六名土著。为了繁荣昌盛你

的部落，第一件事便是运用你与生俱来的法术把散落

在大地上的野蛮人变成听话的土著。最好找聚堆的野

蛮人，法术是有作用范围的，法力也是有限的，当然还

会再长，不过需要一些建筑。最让笔者自豪的是曾一

次施法招了 00 个土著，最惨的一次只招了一个。要仔

细的找，在这个球形的地面上经常有观察不到的地

方。

有了足够的土著后，就可

以大兴土木建设自己的家园

了。每一个建筑都有一个可同

时参与建筑的最多土著人数，

少于这个数也可以，只是速度

会慢一些。当你指派了一群人

进行建筑时，你会发现他们首

先会去整平建筑要用的地面，

然后就有的砍树、有的搭屋分

工合作起来。经过一阵屋里屋

!"#$%!"#$%!"#$%
!北京 )*&+,+%&
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外的忙活以后，一个设计别致，却充满了原

始粗旷风格的建筑便出现在你的眼前。这

个过程无需去干涉，只需要静静的欣赏

便可以了。当你命令你的部队去拆除

敌人的建筑物时，你的武士们会一窝蜂

地涌进敌方建筑物，在一阵叮叮咣咣的喧闹声中，

该建筑物会发生剧烈震动，过一会儿，屋顶就大块大

块的掉了下来，然后墙壁也会倒塌，最后就只剩下了一

块光光的地皮。从这两个完整而细致的过程中便可看

出牛蛙公司为了使这个游戏有一种独特而自然的效

果，下了多大苦心。

哦，忘了说了，在每一关的场景中都有一个石头做

的神像，每当石像不停点头时就应该赶紧派几个土著

去拜它（用鼠标右键单击石像，便会给你信息需要几个

人来拜，每次都

可能不同，少了

是 不 管 用 的 ），

当 拜 到 一 定 程

度 时 就 会 有 意

想 不 到 的 收

获。这是上天给

你的赏赐，也许

是一个新的建筑，也许是一个威力巨大的魔法。总之，

要想顺利的过关，必须会充分利用上天给你的赏赐。

当你发展到一定的规模时，不要忘了赶紧发展你

的部队，无论在对自己家园的保卫中还是对敌手的攻

坚中，他们都将起着决定性的作用。随着游戏的

发展，部队的建设也将向多样化发展，如何

合理安排人力资源也将是面临的问题

之一。武士是最普通的战斗部队，但却是战斗

中的主力部队，巫师（也就是召唤师）同样是不可

缺少的角色，他们可以把敌人的部队或土著变成你

的人。要注意，把土著变成具有其它功能的人是要消

耗祭司的法力的，当祭司的法力用完时，土著是不会

变成武士或巫师等人的。如果你打死了敌人的祭司，那

么他的四分之一的法力都将给你，同样，如果你的祭司

死了，四分之一的法力也会送给敌人。因此要注意保护

好你的祭司。

当你有了足够的部队时，就可以去消灭敌人了，只

要把敌人的祭司打死，并把他们的建筑物全部拆掉就

胜利了。当你顺利完成你的任务后，上帝会把你派到另

外一个地方去发挥你的才能。 "

诚征各地经销商

% & ’ (
第三辑

双 )( *导读

电话：!%&% $’()’%%&& 传真：!%&% $’()(#’*"
+,,-. / / 0001 23456+7841 69: ; < :47=. 03>:4?,32@+,1 29=1 681 83,

计算机上都装有的），通过 ABC 向他发一个通话请

求。对方接到这个请求后如果同意，ABC 就会自动启动

你们双方计算机上的这个电话软件并建立直接通话，

这样你们就不需要事先正正规规地约会了，碰上就聊，

很是方便！

我和一个美国的亲戚一直都在使用互联网打电

话，他在网上就用 ABC，不然就用 D3,*-+983 来 64== 他，

然后到 E9F-+983 里面去长聊，惬意得很！这儿有几点

经验供大家参考：

&G 这类软件对硬件要求不算是很高，但是通话质

量的好坏与所用的声卡有很大的关系。别以为只要是

双工的卡就可以了，百来块钱的卡 H / I 的转换压缩

都很差，平时用好象还凑合，在网上打电话时你就会难

受了。B234,7J3 公司的声卡贵是贵点，H / I 绝对是最好

的！

*G 在 KADL" 控制面板下面的“多媒体”，录音音

质一定要选“电话音质”，甚至可以自定义一个采样频

率 (M 的录音音质。减少数据压缩传输量可以减轻甚至

消除通话时声音的断继现象。

NG 为获得尽可能大的带宽，通话时要把所有其它

的网络软件都关掉。电话线上如并有分机也要摘掉，包

括 O953: 上连着的电话机。

)G 网络拥挤的时段，D3,*-+983 的通话质量会明

显下降，而在早上六、七点钟 D3,*-+983 会有极出色的

表现，声音除了略有延迟外，绝对不比真正的电话差。

"G 玩 AP+983 的可视电话，不同的视频捕捉卡效果

差别很大，现在市面上六百多的华硕 EN%%% 显卡，做

为中档显卡它是没话说的了，就是卡所附带的视频捕

捉功能，比一些三，四百的专门卡还要好，值得推荐。另

外在做 E7539 的测试时，如果 AP+983 不能进行 Q3?,，出

现警告框“I3J763 7? >R?ST”并不一定是你的视频捕捉

卡不行，可能是你 AP+983 的一些关于 E7539 的项没有

调节好。不然就是你的 AP+983 版本不行，特别是一些

光 盘 收 录 的 AP+983"1 %。 到 +,,-. / /
0001 J964=,361 69: / 58=5 / 5908=9451 +,: 去 下 载 最 新

的补钉升级一下就好了。

好了，赶紧去试一试吧。欢迎交流：S+&’(@&’N。

83,。 "
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大富翁系列以其轻松活泼，生

动幽默的风格吸引着很多玩家。时

至 !""# 年，大宇公司的狂徒小组又

给我们带来了全新的《大富翁 $》。

在《大富翁 $》中，人物、建筑、

特殊地标都是 %& 化的造型。可选

择的人物也变成了 !’ 位，每个人都有不同的性格。由

于游戏采用了全程语音，每个人都可以开口说话啦！每

一句话都把人物的性格表现得淋漓尽致：爱钱如命的

“钱夫人”如果让她付钱，她就会大声叫喊“为什么！”那

口 气 和 腔 调 真 是 让 人 忍 俊 不

禁，捡到好东西就会说“赚翻

啦！”要不就是“今夜做梦也会

笑”；而我们的“阿土仔”已经变

成 () 多岁的“阿土伯”，这位自

耕农的兴趣就是泡茶，如果获

利就会说“来泡茶啦！”每选一

位不同的人都有不同的感受。

地图路径也由原来中规中距的

正四方向，改成了四十五度角

俯视，而且你还能顺时针或者

逆时针的旋转视角，让实际游

戏地图的角度也随着改变，这样我们就可以将游戏地

图调到自己喜爱的角度（难道我们又来到了《地下城守

护者》？）。游戏一共提供了四种场景，中国台湾、日本、

中国大陆和美国。你选择了不同的场景，游戏的背景也

不同。

《大富翁 $》在策略、经营与运气方面较以前更富

变化，游戏的进行都是以休闲娱乐为主，商业活动的进

行、新闻事件的发生和天灾人祸的影响较以前更有新

意，车站、机场、港口和法院被取消了（真是一大改

进）。黑市和道具屋合并为百货公司，新增了魔法屋、乐

透 *类似于买奖券 +抽奖。除了原有的接金子的小游戏

外，还增加了企鹅挖宝和七彩气球，这一切都为游戏增

添了不同的乐趣。股市也作了改动，可以随时进行买

卖，但每逢节假日，股市要休市，这也比以前好多了。以

前是路过股市才能进去，有时看着股市狂长，却进不

去，心里干着急啊！在游戏中，光靠租金过日子是不够

的，股票是一项不错的投资。投资股票的钱是用的银行

的存款，如果你手头没有现金也不行，那你就没法买地

啦。所以在魔法屋中，利用女巫的魔力把对手的现金全

部存入银行，不失为一条妙计。而房地产的投资改为住

宅区、商业区和公司企业三种不同的发展系统，收费方

式与经营项目也各有不同。在大富翁中最让我们着迷

的就是对住宅区的建设，如何把整个路段的地全买下，

再盖成高楼大厦，这就是我的致富的黄金路段。在商业

用地上可开发研究所、加油站、购物中心和旅馆。我认

为，旅馆和研究所比较管用。

在研究所中你可以开发机器工

人、时光机、传送机、工程车、核

子飞弹，这些都是非卖品。在

百货公司你还可以买到如下工

具：摩托车、汽车、机器娃娃、路

障、地雷、定时炸弹、飞弹和遥

控股子，这么多的好东西真让

人心动。如果你有足够多的点

卷，买下这些工具，就可以把对

手炸个人仰马翻。同样游戏还

提供了 %) 种卡片，可以用来攻击对手，也可用来保护

自己，而且还可以和工具一起使用。乌龟卡和工程车配

合使用，便可以将对手一条街的房屋一间一间拆除（真

的好过瘾），好卡一大堆，乐趣多多。游戏中的各路神明

也是熟面孔，但增加了一位“土地公”，此神是走到哪里

就强占到哪里，如果和乌龟卡一起使，那转眼之间就可

以把对手的一条街归为己有，是不是很高兴啊？别得意

得太早，对手一个核子飞弹飞过来，顷刻间整条街的高

楼大厦都灰飞烟灭（啊，我心欲碎 +！
最后谈谈四个特殊人物：小偷、强

盗、流氓和间谍（平时他们在监狱和医

院中）。如果你把他们放出来，他们就会

为你效劳：在路上行窃，偷窃路上行人

!北京 杨凯

让我让我 ! $! $
让让 我我 && 的的
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的点券、抢夺行人卡片、依土地的地价收取保护费、窃

取公司企业的红利⋯⋯把整条路弄得鸡犬不宁。不过

他们只是走一圈就回去了，而且放出他们还需要很高

的点券。

哈哈！游戏开始，玩家可以随意设定取胜的规则。

来吧，让我们都来过把大富翁瘾！

% & #
《大富翁 $》的多人游戏还不

支持局域网，虽然听说大宇正在积

极开发，但不知又要等到何时？是不

是要等到花儿也谢了⋯⋯只有让多

个玩家共抢一个鼠标了。

游戏中 %&’ 还不少，中国台湾省的地图中，在花

莲有一块商业用地，你买下后不显示你的标记。如果你

把它改建成旅馆，别人一住，就会死机，如果改建成其

它建筑，则无事。

在美国的地图中，中上部有一块地，任何人也无法

买下，一走到那里，不论是谁都会自动转向，我们这些

可爱的人物，就会不停的走，直到走出地图外（()
*+,！简直就是魔鬼三角区！）。

有些动画过程和游戏程序冲突，比如建好高楼大

厦后施放礼花，有时会

造成死机。虽然次数很

少，也够让人闹心的。如

果把动画设为关闭，情

况会稍好。

在结束程序，回到

-./01 系 统 时 也 会 死

机，怪不得游戏中有自动存档的功能呢。遇到死机，你

就直接去按机器面板上的 23435 键好啦！

附：我的机器配置为 6%( 789:+/;< =+>?@A89 7!BB
C $D(% 内存，$E B’% 硬盘，4+@/, %<;:A89 !F7G7 声卡，

4HGI B!! 光驱，-./01 JH42#K系统，《大富翁 $》#E L#
版本。 "
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相信许多朋友和我一样，关注着每一家国内游戏

公司和他们的产品，近日北京鹰翔创意出品的《生死之

间!——— 末日传说》无疑给不景气的国内游戏市场注

射了一针强心剂，可是很多朋友对《末日传说》的情况

还不很了解，下面就听我一一道来。

)))*+*+*+,,,---)))./././,,,
《末日传说》的故事背景大致是这样的，在很多年

已后，电脑已经被人们赋予了相当高的智慧，在所有工

作中都可以扮演人类的角色。但正因为他们具有了极

高的智慧，认识到了自身有一个无法完善、无法弥补的

缺陷，那就是缺乏情感，缺乏一种完全真实，与人类一

样的情感。他们的首领——— 梦想，认为问题出在自己没

有家，他们相信只有找到了家，就能够获得与人类一样

的情感，于是背叛开始了。他们在火星与木星之间的

小行星带中找到了自己向往的“家”。他们不再为人类

工作，全部都去了那个所谓的家，并且还制造了一种被

他们视为情人的巨型机器人——— 倩影。就此，人类星际

能源组织与人类的叛徒——— 梦想，开始了一场惨烈的

战斗。作为星际能源组织的一名指挥官，你要做的就

是消灭叛徒，而故事则刚刚开始⋯⋯

0 1 2 30 1 2 30 1 2 3
《末日传说》中的画面效果远胜一代（没有一代里

的那种“菜地”了），所有的建筑以及战斗单位均采用三

维构形。并且在游戏中首次采用了四层卷轴方式。说

到双层卷轴，大家一定都不会觉得新鲜。无非就是前

景、背景以不同的速度滚屏，来实现空间感，用一句刚

学到的美术专业术语来讲就是表现

透视效果。这一点对于许多编写过

小动画程序的朋友来说只是小菜一

碟。但如果不是双层而是四层呢？谁

还会说不新鲜，谁还会说是小菜一

碟呢？《末日传说》四层卷轴分别是

由 两 个 背 景 层 和 两 个 互 动 层 构 成

的。背景层分为表达远处太空景像

的远背景层和表达近处天体的近背景层；互动层分别

是修建建筑物的建筑层和供飞行器飞行的飞行层。通

过这四层的表现，使得整个游戏有更强的空间感。游

戏的光影效果也值得称道，特别是爆炸效果，其光影表

现强弱得当，碎片飞溅入太空中，四处飘浮，俨然一副

《星际争霸》的架势。

4 5 6 7 8 94 5 6 7 8 94 5 6 7 8 9
《末日传说》中最大的特点就是引入了太空站这个

概念。由于陆地面积太小，仅能用于资源采集和停放

战斗单元，而建筑物就只好放在太空中，许多建筑物相

互拼凑、组合在一起就成了太空站，说白了就是把基地

建在太空中。既然把基地建在太空中，最大的好处自

然就是可以随意的移动。不过想让一个大家伙在太空

中飘来飘去可不是件容易的事，而动力来源于哪里

呢？当然是推进器喽! 当一个太空基地的推进器太少

时，移动速度就慢。而基地小，推进器多时速度自然就

快了。在这种情况下，只要

你愿意，就可以开着老巢去

拼命。怎么样，爽吧，如果你

嫌慢的话，"#，组建一个小

太空站吧，装上大炮就出

发。说实话，我以前从未体

验过开着基地去打仗的感

觉。游戏中还提供了有运输

能力的太空航空母舰和超

强火力的战列舰。到时候怎

么用还得看你哟!
另 一 个 特 点 是 弹 药 补

充。不同的战斗单元有着不同的载弹量，每当所载弹

药用完之际就不能再进行攻击，并且需要返回基地或

是航母进行补给。这一点与以往的及时战斗游戏有着

极大的区别，也因此有效的控制了整个游戏的节奏，不

会再出现那种谁的鼠标用得熟谁就赢得局面。有效地

分配资源和合理的安排基地才是制胜的关键。

:;<=:;<=:;<=>>>6<?@6<?@6<?@
一说到国产游戏我就感叹。想当年，我们在没有

外国人帮助的情况下能完成了原子弹的研制，关键就

在于得到了人们的关注，但今天我们的游戏业是否受

到了同样的待遇呢$国产游戏一向名声不好，越是不好

就越是被人瞧不起，自然也就有更多人站在挑刺儿的

一边。同样一个毛病，出在国外公司手里

就没事儿，出在国内制作人身上就会有无

数异样的眼光和比冰还冷的言语一古脑

儿地砸过来，还口口声声说是关注，我实

在想不通这是关注还是扼杀。走好啊!《末

日传说》，走好啊!国产游戏。 "

+
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!河南 张知秋

近日我一不小心就找着了张好碟，嘿嘿，可不比一

般的好碟哟！这是因为这个游戏被美国中央情报局指

定为人质营救计划的专用教学软件，哈哈哈哈！专用教

学软件？什么概念？听我慢慢道来⋯⋯

“据现在掌握的情报看来，极度重要的证人被一伙

持枪的匪徒绑架到了一间废弃的仓库，现在我们警方

已经将这里的出口完全包围，由于证人对中情局相当

的重要，所以由你带领一支突击小分队，将证人安全的

带出来，请看，这是证人的照片”头儿递给我一张照片

“这次的任务代号为——— 彩虹计划！”

我看了看，再递给我的所有队员分别看了看，都在

心里牢牢的记下了证人的相貌。

“好 吧 ！ 做 好 准

备！”我拿出一台笔记

本电脑，里面有对面

这 间 仓 库 的 全 息 图

像，全体队员的目光

都集中到了图像上。

“现 在 我 们 开 始

计划”我顿了顿，接着说到“我带领五个队员，为 ! 组，

从大门进入。副队长你带领五个队员在阳台待命，为 "
组，从窗口射进烟雾弹，等待十秒。! 组将大门炸开，并

进入 # 区待命。" 组听见爆炸声后迅速制服二楼的两

个匪徒，并控制住 $ 区，! 组到 % 区进行搜索，并掩护

" 组到 & 区的 ’ 号门，接着 ! 组到 ( 号门待命，两秒后

全队进入 & 区，并在三号门集结。”

“注意！总共有 () 名匪徒，( 名人质，现在整装！十

分钟后出发！”

十二点整！行动

开始！我带领着共有

五名队员的 ! 组，在

晨雾中消失的无影无

踪，只听见一声沉闷

的爆炸声打破了黎明

的寂静，战斗开始了

⋯⋯

二十分钟后战斗结束了，人质被安全的带了出来，

我们十人默默的乘上了一辆货车，向市区驶去，我那由

于紧张而变了型的脸上透过一丝笑意⋯⋯

也许你会说“这是什么电影上的片段？”呵呵，这可

不是电影啊！这就是这个游戏的关键所在！

/01
游戏提供了若干种环境下的突击队员的形象，代

表可以胜任的任务，有夜间突击型、夜间突击加强型、

雪地突击型、雪地突击加强型、防爆型、防爆突击型、强

行突击型等等多种形象选择，比如现在的任务是在晚

上突击一间房屋，那就可以选择夜间突击型，如果是在

夜间的空旷场地上，那就要选择夜间突击加强型（可以

携带的武器多些），如果任务中有关于拆卸炸弹的，那

就要选择防爆型了（穿了很厚的防爆服！！）。

231
这里是个武器库，可以选择的武器种类很多，还有

些非武器装备可以携带。常见的武器有突击冲锋枪、突

击步枪、带消音的 *(+ 步枪、%,-’( 手枪、带消音的

手枪、开门专用炸弹、手雷等等。非武器装备有闪光弹、

烟雾弹、各种弹夹等等。

451
你可以把你的队员分为四个小队分头行动，分头

行动时，你可以控制一个队，其他的由电脑进行控制，

如果时间控制的好，电脑控制的队员会做的非常出

色！但如果反之，就会死很多人的哟！

671
游戏提供了任务地点的详细图例，每一个步骤该

怎么走从什么门进去，又从什么门出来，每一组用不同

的颜色代表。

891
该游戏用的是鼠标和键盘组合操作，鼠标的移动

是头、身子正面和枪口的移动，键盘上的方向是行动方

向，“.(”转换视角，“/&0,”是目视于瞄具的转换，数字

( 到 ) 是武器，“ 1”、“ 2”是窗口大小，如果你觉得慢

了，可以试着把窗口调小一点点，“ 3”、“ 4”地图的放大

缩小，“5”目视于夜视仪的转换，如果太黑了可以用这

个，“*”全屏大地图显示，“6#,#&#”上弹夹，“#56”蹲

下，“78”和“69:5”是转到下一队的第一个人。

"
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在 %&&’ 年 ( 月 )* 日+ ,-.-$/01 公司推出了他们

的处女作《血祭》（2$--3），这部作品血腥味十足，在它

之前还没有如此教人毛骨耸然的游戏，虽然可以像《雷

神之锤》或《毁灭公爵》那样进行游戏，不过在主角动作

设计上还存在不少的缺陷，这主要是因为创作引擎的

限制。尽管如此，《血祭》还是有非常庞大的关卡设计，

独特的武器，整个游戏贯穿着恐怖电影般的气氛。而即

将推出的这部《血祭!》也延承了上作的恐怖手法，在

构图方面较前作更具现实，据开发者声称，这部《血祭

!》的引擎足可与《虚幻》和《雷神之锤!》的引擎媲美。

回溯历史，我们知道 *4 射击游戏还有比画面更

重要的，那就是剧情，,-.-$/01 很清楚地认识到这一

点，他们在《血祭!》中加入了许多情节处理。在原作

中，玩家扮演的 !"$5# 生活在 %6*7 年，是一个冷酷的

化身，一个逃犯和盗贼，然而他的犯罪生涯被一个神

密的女人所改变，她就是 8915$/"。她

的出现使 !"$5# 陷入爱河而不能自

拔，他被 8915$/" 介绍加入了 !"#"$
组织并不断受到擢升，在经历了种种

的变故之后，他终于走上了背叛的道

路而与这个邪恶的组织决裂⋯⋯

《血祭!》的故事是开始于前作

之后的 )7)6 年，一个黑暗，陷落的城

市里。黄沙猛烈地扑满天空，大地的

引力似乎也失去了，一个未来的人类

利用金属管道在空中架起了一座城

市⋯⋯而 !"$5#，这个病恹恹的反抗

英雄，在地球上旅行了一百多年的光

阴后，试图去寻找三个重要的伙伴：8915$/"、:"#;/5$$"
和 <=1>"5$，期望籍由他们的帮助找回从前的武力，成

为 !"#"$ 组织的最高首脑。

!"#"$ 组织和它的信徒们，奠拜的是黑暗主 ?@15;A
.-#-B——— 前作《血祭》中是个邪恶的家伙。!"#"$ 成员

发现一家大公司正在暗暗地与他们对抗，这家公司对

全球的主要经济市场保持极大的兴趣，并慢慢地控制

了全球的经济命脉。!"#"$ 不断地吸收会员，全球到处

都是他们的组织成员，同时他们的首脑将 !"$5# 看作

是不赦的背叛者，因为他摧毁了黑暗主 ?@15;.-#-B 的

第十六世肉身，于是一场杀戮行动开始了⋯⋯

游戏开始是在一处荒地中，!"$5# 在废墟中举行古

老的仪式，以拯救被组织控制的三名同伴，之后他们来

到一个地下世界，在这里隐藏的危机笼罩着每个角落，

石壁上鲜血淋漓，每一件雕像都好象要扑出来噬人。进

入《血祭!》的世界，玩家必需时刻叮嘱同伴，要在现实

的黑暗中谋求生存，要擅用身上的每一点能量才行。将

*4 射击游戏从简单的屠杀中解脱出来，让它拥有动人

的故事主线，给玩家一次心理情感的体验历程，无疑也

是一项突破。《血祭!》中将玩家

引入 *4 动作，恐怖交织的故事

片之中，这种故事叙事贯穿于游

戏的始终。

在《血祭!》中，玩家可以扮

演几个不同的角色，8915$/" 是

一个极端敏捷冷血的杀手，她可

以利用任何东西给敌人造成损

伤；<=1>"5$ 是拥有高智慧的魔

法师，他常常用平静的外表掩饰

内心的愤怒，用各种极为可怕的

魔法来对付敌人；:"#;/5$$" 是一

位勇敢的武士，用一般的攻击性

武器来对付 !"#"$ 党徒，在《血
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祭!》中，游戏允许去改变主角的属性、武器、

技巧甚至物理特性等等，这样的设定设计，使

玩家可以拥有自已的游戏版本，一个独一无

二的射击游戏。由此主角并不是固定的，而

是像每个人的个性那样变化多端，这样就会

使连线游戏更为有趣，尽管战场相同，参加的

人物却千奇百怪。

很多的 !" 射击游戏都是设计单调的任

务，寻找钥匙，开锁打门，#$%$&’() 尝试用一

个新的视角去设计关卡，玩家进入游戏可以

摧毁墙壁，炸毁建筑，物体上会残留爆炸和损

伤的痕迹，并且物体间不是孤立的，而是可以

互相影响的，这远远比简单地收集钥匙和摧

毁东西更为有趣。《血祭!》是一个活动的世

界，物件可以被任意地使用或毁坏，关卡中的

所有东西可以像现实中那样，像你所预料的

那样发生变化。

另外，在场景的绘制上采用极度的写实

手法来演绎剧情* 主角和怪物的移动是相互

关联影响的* 而不像其它的动作游戏那样各

行其事* 只在接近时才作出一点反应* #$%$+
&’() 尝试用独特的 ,- 设定来表现这一点。还

有一些细节的设计也有了比《雷神之锤!》等

更合理的安排，比如药包不会再那样放置在

角落中，弹药放置在树林中，玩家只能从敌人

的尸体上找到，武器也不会在空中悬浮转动

等着你去拿，它们只会普通地扔在地上，事实

上在游戏中的每一件东西的存在将更加符合

逻辑。与此同时，敌人和怪物也将被植入独

自的情感个性，他们会有恐慌或愤怒等情绪，

一些判断思维也会存在他们的脑中，比如在

采取攻击时会使用不同的策略，或是分组攻

击，或绕向侧面来攻击你，或是在战斗中逃跑

以存活自已，主角也会被围上来的敌人俘虏

⋯⋯不同的怪物会有不同层次的智力水平，

这样每一个怪物都有自已的特色和个性，玩

家的每一次的战斗经历都是不同的体验。

如果你对于各种各样的武器有特别的爱

好，《血祭!》将是最适合你的，游戏中将提供

至少有 ./ 种武器来满足你的愿望，在不同的

战势中都会挑中一款有效的武器。在常规武

器中有狙击手来复枪、霰弹猎枪、攻击猎枪和

加农大炮等，除此之外原作中的燃烧弹枪和

巫毒玩偶还将保留下来，还不够？01，游戏中

还将有微波枪等新品种，这些武器被开发小

组绘制成具有惊人视觉效果的外形，所有金

属的武器都冷酷地闪着幽光，锃亮地可以映

射出周围的影像。更叫绝的是，《血祭!》中

的敌人会对不同的攻击作出不同的反应，

比如说玩家射击敌人的腿，他们就会一瘸

一拐地行走，打他们的头部就会很快地倒

在地上，玩家还可以任意地摧残敌人的肢

体，这样敌人会有各种各样不同的死法，如

烧伤、电击、刺杀、轰炸、咒杀⋯⋯怎么样*
酷吧！

据开发小组讲，在《血祭!》中将会有

二十余种敌人出现，你要面对的是一群熟

悉暗黑魔法的党徒，可以一边攻击一边恢

复体能；还有发疯的科学家，擅长比火力更

加残虐的凌辱手段；骨蛭，可以像虫子那样

侵入其它生物的身体；役灵，外表很坚固的

小生物，一旦发生变化可以进化为统治师

或牧师；还有一种叫猎者的怪物，有两支利

爪，可轻易地将对手撕成碎片⋯⋯凡此种

种* 除了有 #$%$&’() 独自引擎的支持* 还是

因为小组有比较新鲜的创意，才会有如此

富于个性的制作。

如果要拍一部恐怖电影，不运用怪诞

的背景音乐和音效是不可能的，同样道理

也适用于制作像《血祭!》这样的动作游

戏。#$%$&’() 相信自已站到了技术上的前

沿，并且《血祭!》的音效将支持 !" 环绕立

体声，普通的 2" 音规就可以完全地展现

3’()456) 引擎的交互音乐体系。职业的配

角演员将按照角色的个性进行配音，去表

达故事情节，也不时地制造出片刻的幽默

和恢谐气氛。更为有趣的设计是游戏的音

效会因为主角的不同动作而变化多样，比

如在朝金属墙上射击时，子弹碰在坚壁上

会发出尖锐的呼啸，在森林中奔跑时，脚下

会传来树叶的沙沙声⋯⋯目前* #$%$&’()
正把录制好的音效加入到游戏的不同单元

中去。

《血祭!》将允许同时 !. 人进行网络

对战，进行拚杀比赛，也可以队友组队合作

与电脑对抗，在这样的屠杀模式中总共包

括了八个关卡。

如果 #$%$&’() 能够实现他们的允诺，

《血祭!》明显地是《虚幻》、《原罪》、《半生》

和《雷神之锤"》的强大竞争对手，它的卖

点是对象的交互性，逼真的音效和连线模

式，它将成为业界恐怖射击游戏的一个基

准，也将人类的伪善和罪恶的欲望粉碎在

狂暴的血腥之中。 "
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无无需说什么，只要你看看这次的画

廊，想来你的感受一定与我相同

——— 好棒!
《敕勒谣》若真是出自某种软件，那

我的确佩服作者应用软件的娴熟和他的

绘画功底。《火神》大家都看得出 "#$$%&’(
的痕迹。装饰性如此强的《菊花公主》是不

是也吸引得你想动手来两笔)
看了这几幅画，你觉得和我们平时见

到的绘画作品有何区别) 我已经感受到画

廊日见丰富多彩。你们已跃跃欲试了吗)

左上 LM NOP!QR"

左下 STUV WXY!Z["

右上 \]^ _‘a!bc"

! " # $
!"# $%&’(!# $%&’()&*+,&- ./&,0.,0,+1

!"#$%&’( )*+ #""$ % &’
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!"#$$ 反病毒通告
国内流行一种病毒，该病毒感染可执行文

件，其病毒特征码如下：

%&’ () ** +, ** &, (- #. ** ,/
.) ** $0 .& ,0 1(%

12345 -$,. "67389
拥 有 !"#$$ 软 件 的 读 者 ， 可 用 :;<、

:=>? 编辑软件 @应用纯文本格式 A，将上述

二行病毒特征码和文字编进一个文本文件中，

即病毒特征库文件中，用 !"#$$ B 就可快速

自升级查出该病毒。

C4DE74ED 快 速 升 级 网 址 ： FDDGH I I
JJJ(K EL8DK M4K 4ED I N JOP I 。

技术咨询电话：@$-$AQ(.-$-,0，Q(.-$--Q
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电脑爱好者配套系列光盘在读者朋友全力支持

下，很快走过了 -//,，走过了春夏秋冬。四个季节四个

脚印，一次比一次更辉煌，天地之间充盈着我们的努

力、欣喜和希望，我们有一个梦想，光盘明天更美好！

明年的配套光盘是一个小小的快乐合唱组，她由

胸怀宽广、容川纳海的光盘盒，灿烂多彩、不看不知道、

世界真奇妙的 R 盘，枪林弹雨、妙计安邦、游戏天下的

& 盘，关怀备至、善解人意的说明书组成。每次出版亮

相，她都会给您带来欣喜的感觉。

R 盘：主题是多彩世界，拟定栏目

和内容有：

’锦囊妙计：初学园地、编程

指南、经验技巧

’软件快车：实用软件、投稿

软件、软件学用

’企业精品：杀毒类、翻译类、管理类、教育类、财

务类等等

’娱乐天地：音乐、图片、影视欣赏、体育节目

’市场商情：微机商情、市场分析、硬件选购、装机

指南、性能评测、问题解答

’服务园地：多种软、硬件升级程序或补丁，读者

金玉之言，光编力所能及提供的各项服务内容等。

瞧瞧 R 盘，又是锦囊，又是精品，您来哪一样？

& 盘：主题是游戏玩家，拟定栏目和内

容有：

’老爷车：经典老游戏尽量完整版

’游戏抢鲜：各类最新游戏试玩版

’动心一刻：动画、图片、屏保

’游戏天书：热门游戏全攻略，战

略大本营

’炼丹炉：游戏补丁和编辑器

光编们认为，R 盘展示了一个现实的世界，而 &
盘创造了一个虚拟的世界，当您轮回在这两个世界神

游的时候，您的知识、技能和精神必然会因得道而永久

升华（阿迷托福，住口）。

电脑爱好者 // 系列配套光盘，将继续保持内容丰

富、界面精美、音乐动听的特点，陆续出版。-/// 年双

月一套，全年共 Q 套 -( 张光盘，除第一张计划于 // 年

( 月 0 号出版发行，向您恭贺新春外，其它 . 套光盘将

每逢双月 -. 号出版。

鉴于 /, 年配套光盘采用“四季”为别名号令天下，

效果良好，光编们给明年 Q 套心爱的光盘各送了一个

小外号：“花开迎春（( 月）、春江桃红（’ 月）、荷塘月色

（Q 月）、金桂飘香（, 月）、香山红叶（-$ 月）和梅花傲雪

（-( 月）”，如何。您要是有更好的建议，给您一次光盘

杯冠名权，不另外收费的哦！还可能有奖。

配套光盘（双 )?）每套零售价格 #. 元；连续定购

半年，# 套价合计为 -$$ 元；连续定购一年，Q 套价合计

为 -,$ 元。哇噻，好爽！邮费全免。

如此可人的光盘，明年您订不订？

众光编（唱）：“qr1qr1st //1stuvw8
xyz1stupp{
预订和邮购地址：北京市海淀区白石桥路 ’, 号电脑爱

好者读者服务部（-$$$,-）

电话：$-$ S Q(-00#// 或 Q(-0’$(/

!"#!"#$ %$ %&&’’

()*)()*)++
!《电脑爱好者》软件工作室

#$$! % &’
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题目：任意精度 ! 的计算

! 的计算有说不尽的故事。我国古代的科学家祖

冲 之 最 早 通 过 计 算 将 ! 值 确 定 在 #$ "%"&’() 与

#$ "%"&’(* 之间，之后有人花了毕生精力将 ! 算到小

数点后上百位，其中还有一些不幸的故事，有人花了极

大心血的计算结果，后来发现从某一位开始就出现了

错误。现代数字计算机为 ! 的精确计算提供了极有效

的计算手段，不久前北京青年报曾在显著位置报道国

外一青年宣称他通过计算发现 ! 在 "+ 亿位后即皆为

零的消息，事实上 ! 在数学上已被严格证明了是无理

数即无限不循环小数，或许是他的算法或程序有问题，

也可能是硬件出了毛病？还是证明有缺陷 ,这种可能

极小极小 - .
实际最精密的工程设计也绝不会用到 ! 值的小

数点后百位。! 值高精度计算意义：一方面，是一种智

力竞赛；更有意义的一方面，也正是检测计算机硬件准

确与可靠性的一种很好的方法。

怎样构造高效算法计算 ! 也成了一个引人注意

的科研课题，在有关学术刊物上可查到许多这方面的

文章与成果。由于 ! 值高精度计算的方法仍是研究之

中的课题，因此作为赛题也就“没有最好，只有更好”。

本次比赛也旨在引起朋友们对计算机计算潜能与

程序设计方面的兴趣。

! 值的计算最早祖冲之是用多边形逼近方法求出

的。分别作园的内接与外接正 / 边形，则 ! 值一定在

两个近似计算值之间，/ 越大，范围越小，近似值越准

确。当 / 趋于无穷时极限即为 !。

现代对 ! 值的计算算法一般用较高效率的分析

算法。这里不再深入讨论，由兴趣的朋友可进一步查

阅有关资料。

综合这次来稿，依据算法准确与效率等因素，评出

了本期获奖者，下面是擂主的参赛作品，其仍有许多可

进一步完善的地方。

擂主程序

思路如下!
根据 ! " # $ #%&’() *+ " , - . %&’() *+ " /01 -

及 %&’() *2 - $ 2 . *230 " 0 - 4 *23, " , - . *235 " 5 - 4 6 6 6 4
* . +-37( *23*/7 4 + - " */7 4 + - - 4 6 6 6
所以有!

! $ +8 " ,( *+ . ,3/ " 0 4 ,3# " , . ,38 " 5 4 ,39 " 1 . 6 6 6 -
. # " /01( *+ . /013/ " 0 4 /013# " , . 6 6 6 -

上式的计算为除以整数: 以及加减法: 余数处理

等，可以实现 ! 的高精度计算

算法分析!
程序中采用 ;<&=> ? /6 @ 紧凑模式编译。文件

ABCD%(6 E2+ 存放当时指针 FGHB 以及 FGHB 组除以 /, 的

余数: 除以相应奇数的余数文件 ABCD%(6 E2/ 存放 除以

/01 的余数: 当时指针 IGHB 以及 IGHB 组除以 ,5+/+ 的

余数: 除以相应奇数的余数文件 ABCD%(6 E20 存放 ! 的

当时指针 B=< 以及 B=< 组 *每组 # 位: 从后数五组以上

有效 - ! 的值共 B=< 组程序中采用即时根据基本内存

大小来限定所存放的数组大小若所读 ABCD%(6 E20 文件

中 B=< 值大于所输入的 ! 的精度: 则直接输出结果: 否

则根据该三个文件值初始化: 继续计算每循环一次: 计

算 # 位: 达到所求精度为止。

程序中若按 JK? 键则中途退出，计算结果存盘。

程序中精度位数若输入 @ 或负数: 则即时输出直

到内存空间不够为止。

源程序如下!
"( ;<=&> ? /6 @ 紧凑模式通过 ( "
LB7’M<DN O%MM>’6 HO
LB7’M<DN O’>7B>6 HO
LB7’M<DN OP(DMB=6 HO
LB7’M<DN OP(DB>6 HO
LDNQB7N )) +@@@@
LDNQB7N ;RSJ +
LDNQB7N TUVKJ @
W>BD X<B( *W>BD -Y
W>BD X<B(@+ *W>BD -Y
<7PB)7ND M>7) %: =: ’: 7: Z: B=<: FGHB: IGHB: P+: P/Y
PB)7ND M>7) Q+: Q/: Q0: Q#: Q8Y
PB)7ND B7( Q,Y
<7PB)7ND B7( NE<Y
PB)7ND B7( P=B%>: P=/: P=0Y
<7PB)7ND M>7) I+Y " ((( "
<7PB)7ND B7( I/Y "(((( "
’H%& H<)N (A+Y
<7PB)7ND M>7) H<)N (A/Y
<7PB)7ND B7( H<)N (A0Y
<7PB)7ND M>7) H<)N (A#Y
PB)7ND B7( H<)N (A,Y
T[UJ ( QA+:( QA/: (QA0Y
Z%B7 * -
\
% $ Q%&’>&NMNQ( * - . #@18Y "(预留 #@18 字节作为文件缓冲区等( "
= $ % " /0Y
7 $ *<7PB)7ND M>7)- *=(0 -Y "( # " M)*/,- $ /6 98+0,0+-Y ( "
Z $ *<7PB)7ND M>7)- *= -Y "( # " M) *,5+/+ - $
@6 9#@1@/+9-Y( "
A+ $ Q%&’%MM>’ *7: PBGN>Q *’H%& - -Y
A/ $ Q%&’%MM>’ *7: PBGN>Q *M>7) - -Y
A0 $ Q%&’%MM>’ *Z: PBGN>Q *B7( - -Y
A# $ Q%&’%MM>’ *Z: PBGN>Q *M>7) - -Y
A, $ Q%&’%MM>’ *=: PBGN>Q *B7( - -Y
A&B7(Q *O ]NZ>&^ 7<Z=N& BP @ . . . . _ M< ‘7O: *= . , -(# -Y
A&B7(Q *Oa&NPP JK? IN^ =&N%Ib b b ‘7O -Y
P=/ $ ;RSJY

!"#$%&’( )*+ "’’! 0 (#
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49 ! !9.$ B 98.CA!D.4EF5-2 1G$D H DI-D & & B B JKLL& M.I4A-9 !D
.4EF5-2 1G$ CII8IN OAD &P 7?’ B QLRS;P T
49 ! !9.’ B 98.CA !D.4EF5-2 1G’D H DI-D & & B B JKLL& M.I4A-9 !D
.4EF5-2 1G’ CII8IN OAD &P 7?’ B QLRS;P T
49 ! !9.% B 98.CA !D.4EF5-2 1G%D H DI-D & & B B JKLL& M.I4A-9 !D
.4EF5-2 1G% CII8IN OAD &P 7?’ B QLRS;P T
49 !7?’ & M9765A9 !9.%H DU 3K OADH V 4?>&P

.I4A-9 !D83F F5-5 943C7 A>:?CI 47 # < < < < U 3> O AD H
!4?> < )&(" &P

49 !4?> W B ? & M
9765A9 !9.$H DU 3K OADH V XY,4 &P
98I !5 B $P 5 W B XY,4P 5 Z Z & 9765A9 !9.$H DU >H U

3K OADH V .$ [5 \H V .’ [5 \ &P
9765A9 !9.’H DU >H U 3K OADH V C1>H V ]Y,4 &P
98I !5 B $P 5 W B ]Y,4P 5 Z Z & 9765A9 !9.’H DU >H U

3K OADH V .% [5 \H V ." [5 \ &P
0(9765A9 !9.%H DU 3K OADH V 4?> &P( 0
98I !5 B #P 5 W B 4?>P 5 Z Z & 9765A9 !9.%H DU F DH V

.) [5 \ &P
T

C37C M4?> B ?P ]$ B ? < )P ]’ B #P
98I !5 B #P 5 W B 4?>P 5 Z Z &9765A9 !9.%H DU F DH V .)

[5 \ &P
0((((((((((((( 0
.I4A-9 !D.3C57C 4A.>- 5 A>:?CI B D &P

765A9 !DU 3>DH V 6 &P
49 ! !6 W B # & ^ ^ !6_ B !?(" < ’# & & & M7?% B ‘aK;P

]$ B ? < )P ]’ B #P T
C37C M7?% B QLRS;P ]$ B 6 0 "P ]’ B !>A74bACF 4A- &

!6U "&P T
? B ]$ Z )P

0((((((((( 0
@>4-#$ ! &P
T

96387C !9.$ &P 96387C !9.’ &P 96387C !9.% &P
T

C37C M.I4A-9 !D83F F5-5 A>:?CI B # OAD &P T
.I4A-9 !D.3C57C 4A.>- 5 A>:?CI B D &P
7?% B QLRS;P 0(((((((((((((((( 0
765A9 !DU 3>DH V 6 &P
49 ! !6 W B #& ^ ^ !6_ B !?(" < ’#& & & M7?% B ‘aK;P ]$ B ? < )P
]’ B #P T

C37C M7?% B QLRS;P ]$ B 6 0 "P ]’ B !>A74bACF 4A- & !6U "&P T
? B ]$ Z )P
49 !N 7?’ &

M .$ [$\ B #H .$ [’ \ B )H .$[% \ B $H .$[" \ B ’H XY,4 B "P
.’ [$ \ B ’H .’[’ \ B $H .’[% \ B ’H .’ [" \ B #P
C1> B *cH .%[$ \ B $(cH ."[$ \ B #H ]Y,4 B $P
0 (.) [$\ B %$"$cH 4?> B $P( 0
.) [# \ B %H .)[$ \ B $"$cH 4?> B $P
.I4A-9 !D O A O A A>:?CI .4 B U F2 D H .) [# \ &P 0

(((((( 0
T

49 !7?’ V V 7?% V V !4?>_ ) & & M.I4A-9 !DU F2 DH .) [# \ &P
98I !5 B $P 5 W B 4?> < )P 5 Z Z & .I4A-9 !DU 2 "F DH .)

[5 \ &P T 0((((((((((( 0
49 ! 4?>_ B ? &@>4-#$! &P
0((( 以上初始化已完成H 以下为主

循环处理过程 ( 0
35E?GI/
.) [ Z Z 4?> \ B #P
7$ B $H 9$ B #H 7?458 B QLRS;P
0( 处理 0 ’) 过程 ( 0
1,43C !7$ W B XY,4 &
M 9$ Z B !38Ab &.$ [7$ \(bbP

9’ B 9$ 0 ’)H .$ [7$ \ B !6,5I & !9$U ’) &P
9" B .’[7$ \(bb Z 9’H 7’ B 7$ Z 7$ Z $P
9) B !4A- & !9" 0 7’ &H .’ [7$ \ B 9"U 7’P
: B 4?>P
49 !7?458 & M.) [:\ Z B 9)P

1,43C !.)[: \_ B bb & M.) [: < $\ Z B $H .) [:\ < B bbP
: < B $P T

T
C37C M.) [:\ < B 9)P
1,43C !.)[: \ W# & M.) [: < $\ < B $H .) [: \ Z B bbP : < B

$P T
T
7?458 B N 7?458H 9$ B 9’H 7$ Z B $P

T
1,43C ! 9’N B # &
M
9’ B 9$ 0 ’)H .$ [7$ \ B !6,5I & !9$U ’) & P
9" B .’[7$ \(bb Z 9’H 7’ B 7$ Z 7$ Z $P
9) B !4A- & !9" 0 7’ &H .’ [7$ \ B 9"U 7’P
: B 4?>P
49 !7?458 & M.) [:\ Z B 9)P
1,43C !.)[: \_ B bb & M.) [: < $\ Z B $H .) [:\ < B bbP

: < B $P T
T

C37C M.) [:\ < B 9)P
1,43C !.)[: \ W# & M.) [: < $\ < B $H .) [: \ Z B bbP : < B

$P T
T
7?458 B N 7?458H 9$ B 9’H 7$ Z B $P

T
XY,4 B 7$ < $P
0( 处理 0 ’%+ 过程 ( 0
9$ B !38Ab &C1>(bbP
9) B !4A- & !9$ 0 ’%+ &H C1> B !>A74bACF 4A- & !9$U ’%+&P : B 4?>P
.) [:\ < B 9)P
1,43C !.) [:\ W#& M.) [: < $\ < B $H .) [:\ Z B bbP : < B
$P T
7$ B $H 9$ B 9)H 7?458 B ‘aK;P
0( 处理 0 )c$’$ 过程 ( 0
1,43C !7$ W B ]Y,4 &
M 9$ Z B !38Ab &.% [7$ \(bbP
9’ B 9$ 0 )c$’$H .% [7$ \ B !>A74bACF 4A- & !9$U )c$’$&P
9" B ."[7$ \(bb Z 9’H 7’ B 7$ Z 7$ Z $P
9) B !4A- & !9" 0 7’ &H ." [7$ \ B 9"U 7’H : B 4?>P
49 !7?458 & M.) [:\ Z B 9)P
1,43C !.)[: \_ B bb & M.) [: < $\ Z B $H .) [:\ < B bbP

: < B $P T
T

C37C M.) [:\ < B 9)P
1,43C !.)[: \ W# & M.) [: < $\ < B $H .) [: \ Z B bbP : < B

$P T
T
7?458 B N 7?458H 9$ B 9’H 7$ Z B $P

T
1,43C !9’N B # &
M
9’ B 9$ 0 )c$’$H .% [7$ \ B !>A74bACF 4A- & !9$U )c$’$&P

9" B ."[7$ \(bb Z 9’H 7’ B 7$ Z 7$ Z $P
9) B !4A- & !9" 0 7’ &H ." [7$ \ B 9"U 7’P : B

4?>P
49 !7?458 & M.) [:\ Z B 9)P
1,43C !.)[: \_ B bb & M.) [: < $\ Z B

$H .) [: \ < B bbP : < B $P T
T
C37C M.) [:\ < B 9)P

!"#!$% &"%’()*)*"+! ! "#$%&’$()*$+ ,-$*.,*.*)/

#$$! % "&
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擂主：包晓荣 !浙江 "
优秀选手：

刘 旭 !天津 " 谢大志 !天津 " 李大海 !河北 "
白炽贵 !重庆 " 杨治洲 !云南 " 杨周娟 !江西 "
李江涛 !湖北 " 王启泽 !北京 " 罗 桥 !长春 "
本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣

|}~!"#$Z%&’()*+,-.Ty/
’()012345#6789:!;<= $%>?T

@A=BCD5~E &’’F:’(y/>G1H
IJ?KB’(y/2GT

#$%&’ !()*+ , -. " /() *+ 0 1 , 0 2 13 ()*+, 4 2 556 + 0 2
16 7
7
89%:; 2 < 89%:;3 =1 2 =>3 81 4 2 16

7
?@$% 2 81 0 16
%= !%9AB )"
/
%= !89C "(D%EF= !GH I JK G3 () *%9A 0 ) , "6 L(即时输出( L
%= ! %9AB 2 9 " MA%F ! "6
%= !?9$%F ! " "
/%= !5’FN$ ! " 2 2 >O" / ?1 2 %9A 0 )6 ?> 2 .6 MA%F ! "6 7 L( 按

PQR 键退出 ( L
7

7
5;F; &:S9TD6
7
U;%K MA%F !U;%K "
/
%= ! !=(1 2 =;(’E !G(%SK:FI #T1G 3 G#FG " " 2 2 VWXX" /(D%EF= !G
(%SK:FI #T1 ’DD;D< YEG "6 ’T%F !. "6 7
%= ! !=(> 2 =;(’E !G(%SK:FI #T>G 3 G#FG " " 2 2 VWXX" /(D%EF= !G
(%SK:FI #T> ’DD;D< YEG "6 ’T%F !. "6 7
%= ! !=(C 2 =;(’E !G(%SK:FI #TCG 3 G#FG " " 2 2 VWXX" /(D%EF= !G
(%SK:FI #TC ’DD;D< YEG "6 ’T%F !. "6 7

=(D%EF= !=(13 GH &A YEG3 Z@$% "6
=;D !: 2 16 : - 2 Z@$%6 : 4 4 "=(D%EF= !=(13 GH A3 H &A Y

EG3 (1 *: ,3 (> *: , "6
=(D%EF= !=(>3 GH A3 H &A YEG3 ’#A3 ?@$% "6
=;D !: 2 16 : - 2 ?@$%6 : 4 4 " =(D%EF= !=(>3 GH A3 H

&A YEG3 (C*: ,3 (J *: , "6
=(D%EF= !=(C3 GH &A YEG3 %9A "6
=;D !: 2 .6 : - 2 %9A6 : 4 4 " =(D%EF= !=(C3 GH I JK G3

() *: , "6
=N&;8’ !=(1"6 =N&;8’ !=(>"6 =N&;8’ !=(C"6

MA%F.1 ! "6
7
U;%K MA%F.1 !U;%K "
/
(D%EF= !G Y E[$%8 (% %8 H &A Y EG 3 ?1 ( J 4 ?>"6 L
((((((((( L
L(#$%&’ !< ?9$%F ! " "6( L
L( 进位处理且输出结果( L

8#%FN$ !?> "
/
N:8’ .\
%= !() *?1 4 1 , -)..." /(D%EF= !GVA+9’D (% 2 H KI G3 ()

*. , "6
=;D !: 2 16 : - 2 ?16 : 4 4 " (D%EF= !GH I JK G3 ()

*: , "6
’T%F !. "6 7

’&8’ /+ 2 ?16 () *+, 4 2 16
#$%&’ !() *+,B 2 55" /() *+ 0 1 , 4 2 13 ()*+ ,

0 2 556 + 0 2 16 7
(D%EF= !GVA+9’D (% 2 H KI G3 () *. , "6
=;D !: 2 16 : - 2 ?16 : 4 4 " (D%EF= !GH I JK G3 ()

*: , "6
’T%F !. "6 7

9D’:?6
N:8’ 1\

=) 2 !() *?1 4 1 , L 1... " 4 ! ! !() *?1 4 1 ,H 1... "
-).."].\ 1 "6

%= !=)B 2 1." /=) 0 2 1.6 + 2 ?16 ()*+ , 4 2 16
#$%&’ !() *+,B 2 55 " /()*+ 0 1 , 4 2 13 ()*+ ,

0 2 556 + 0 2 16 7
7

(D%EF= !GVA+9’D (% 2 H KI G3 () *. , "6
=;D !: 2 16 : - 2 ?16 : 4 4 "(D%EF= !GH I JK G3 () *: , "6
(D%EF= !GH I 1K G3 =) "6
’T%F !. "6
9D’:?6
N:8’ >\
=) 2 !()*?1 4 1, L 1.." 4 ! ! !() *?1 4 1 ,H 1.." -)."].\

1 "6
%= !=)B 2 1.." /=) 0 2 1..6 + 2 ?16 ()*+, 4 2 16

#$%&’ !() *+,B 2 55 " /() *+ 0 1, 4 2 13 () *+, 0 2
556 + 0 2 16 7

7
(D%EF= !GVA+9’D (% 2 H KI G3 () *. , "6
=;D !: 2 16 : - 2 ?16 : 4 4 "(D%EF= !GH I JK G3 () *: , "6
(D%EF= !GH I >K G3 =) "6
’T%F !. "6
9D’:?6
N:8’ C\
=) 2 !()*?1 4 1, L 1. " 4 ! ! !() *?1 4 1 ,H 1. " -) "].\ 1 "6
%= !=)B 2 1..." /=) 0 2 1...6 + 2 ?16 () *+, 4 2 16

#$%&’ !() *+,B 2 55 " /() *+ 0 1, 4 2 13 () *+, 0 2
556 + 0 2 16 7

7
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9D’:?6

7
’T%F !1 "6
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运算实例：
(&’:8’ %E(AF : EA+9’D 2 1..
(% 2 CI 1J1) ^>_) C)‘^ O^C> C‘J_ >_JC C‘C> O^). >‘‘J 1^O1
_^C^ ^CO) 1.)‘ >.^O J^JJ )^>C .O‘1 _J._ >‘_> .‘^^ ‘_>‘
.CJ‘ >)CJ >11O ._‘.

!""# 年第 $% 期擂台赛题目：

屏幕保护程序设计竞赛

希望通过您的作品，展示您在艺术创意与构思及

编程技巧方面的才能。

参赛要求

( ) * 有良好的艺术构思与效果，程序设计漂亮，有简要说
明。

( & * 要求有算法与思路的简要说明，程序有较好的写作
风格，适当的注释。

( " *非常欢迎将参赛程序通过软盘或 + , -./0 寄来。
( 1 *本次擂台赛评奖日期为：)222 年 ) 月 &! 日。
( 3 * 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 " 号 (北院写字楼 *

《电脑爱好者》( )’’!4" * 编辑部 (擂台赛 2! , &" 期 *收。

&’(&)* +’*,-././’0!! "#$%&’$()*$+ ,-$*.,*.*)/

!"#$%&’( )*+ )22! 5 &"
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许多朋友一定希望能在《电脑爱好者》这样一本有

名的杂志上发表文章。是啊，每期传阅量达 !"# 万以

上，一夜之间便可令你“家喻户晓”，这是一件何等快乐

的事啊！那么怎样来提高自己投稿的命中率呢？下面

我给朋友们透露一些“武功秘技”。

一、选题

好的想法是写出一篇好文章的基础，那么为《电脑

爱好者》杂志写稿，这些好的想法有没有倾向性呢？

有。首先我们来分析一下《电脑爱好者》征稿启事中的

一句话，“只要与电脑有关的，都可写成文章投给我

刊”。

这一句话扩大了我们选材的范围，举一个极端的

例子来说：你没有电脑，甚至从来就没有接触过电脑，

但若把你在生活中，因为是“电脑盲”而遭遇的种种坎

坷与趣事，或者因处在这个信息时代而产生的了解电

脑知识的渴望与感受写出来，只要有新意，就有发表的

希望。

但我举这个例子并不是为了让朋友们欢欣鼓舞：

呀，真是与电脑擦点边就能发表了。如果你产生这种想

法，那可与“知己知彼，百战不殆”的古训背道而驰了。

你想想，《电脑爱好者》这本精彩的杂志一定有着自己

鲜明的特色，对来稿的选择肯定是有所倾向的，所以在

投稿之前一定要好好地阅读和分析这本杂志。

《电脑爱好者》的口号是：一本大家都能看懂的电

脑杂志。作为杂志的主打栏目“跟我学”和“步步高”最

能体现这一精神，所以给这两个栏目写稿一定要通俗

易懂，“通俗易懂”的意思并不是说选题很简单，而是说

要把复杂的选题讲得很简单。据我长期阅读的体验，这

两个栏目最欢迎的选题应是硬件应用和软件应用，如

硬件维护、超频、加密、$%%&’( 运用技巧、多媒体制作、

各种语言编程等等，不一而足。

“跟我学”和“步步高”还一直保持着一个特色选题

———“系列讲座”。系列讲座突破了杂志的一些局限性，

使得对一些电脑应用知识的讲授更加系统更加全面，

但因为过去只能是一个月发行一次，时间跨度太大，两

期连载必得两个月才能看完，太慢了，读者心理上很难

接受，不过现在好了，明年的电脑爱好者半月刊不再分

月初版和月中版，连载的文章很快就会登完，不再需要

太多的等待了。如果你有好的连载选题，栏目主持一定

会非常欢迎的。

另外在投稿的时候，别忘了这两个栏目可是有区

别的哦。“跟我学”是为初入电脑之门的读者准备的；而

“步步高”则是为自以为已是电脑高手的读者（开玩笑

的）准备的，所以应加上自己的“新”得，即其它资料上

查不到的东西。

“电脑界”栏目主要是报道电脑业界的技术市场动

态，反应的是最前沿的信息。相信大多数读者会和我一

样喜欢这个栏目，因为它能让我们足不出户而知电脑

的“天下事”。如果你有一些好的“内幕消息”（必须是确

切的，你可不能欺骗读者哟），如提供不用接电话和

“猫”并可完全免费上网的 )*+ 的情况，栏目主持一定

会青睐有加。可惜，虽然“电脑界”一再约稿，可“电脑

界”上登的还是青一色“本刊记者”的文章，这可真是难

为主持人了。

“电脑与生活”是“电脑人”诉说酸甜苦辣的“电脑

人生”的一个好去处。我有时想，“电脑与生活”若偶然

也登一篇两篇科幻小说将多么有趣。最近我构思了一

篇名曰“网络面包”的小说，因为怎么也不能使小说情

节变得跌宕起伏，所以迟迟不能下笔，我想我是得抓紧

时间了，要不然肯定会被哪一位朋友抢先一步的。

《电脑爱好者》还有许多吸引人的栏目，“市场一

览”使你不再受电脑商的任意宰割，“擂台赛”、“娱乐天

地”里打得不亦乐乎，“服务台”沟通读编心声，“傻博

士”为你排忧解难，等等等等，这无疑使我们的选题变

得更加广泛，更加容易，但朋友们若想提高投稿的命中

率，还需要把握住一个原则———“稍微超前”。为什么要

超前？试想，人家都已用上了 ,&-./0123，而你还在讲

述 ,&-./0145 6 的故事，肯定不会有多少听众的（那样

的话还不如写一写 7$*!5 ! 这个该放进博物馆的老程

序，讲一讲比尔·盖茨因它而发家的传奇，也许有更多

一点的人爱看）；为什么只能稍微超前呢？若过分地超

前，大家因为条件的限制还无法使用到这个软件，那么

无论你的大作有多么精彩，读者会因无法实际地去操

作，去体验，也只好忍痛割爱翻过这一页去了。所以要

把握住“稍微超前”这个写作尺度，就要做一个有心人，

首先是铺垫，然后是大量的写作。举例说，$%%&’(6###
已出，它代替 $%%&’(28 是肯定无疑的，然而现在它还不

可能普遍流行。这时你便可以做一些铺垫工作，想法设

法去熟悉这套软件，并零零散散地撰写一些文章给读

者们通通消息，等到明年（我是指过了农历的春节）你

便可以一篇接一篇地撰写 $%%&’(6### 使用技巧之类的

文章了。
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二、写作
上面是关于文章选题的问题，选题确定之后一切

就好办了，把你所知所想所得以及操作的过程等等转

化为文字即可。以下就写作过程中的一些具体操作和

一些注意事项，谈一下我个人的看法。

（!）文章中的插图

许多有关计算机的文章都配有插图，那些用语言

说不清的问题，只要配上一幅插图便可一目了然了，尤

其是计算机应用方面的文章，更应多用插图。

（)）文字表达

每个人都有自己的语言表达风格，不可能千篇一

律，在此我只想就“言简意赅”发表一下个人的看法。

编辑们都是一些惜“版”如金的人，往往我们自鸣得意

的章节，他们可能觉得与主题关系不大而将其“-./”
掉。所以在完稿之后，朋友们一定要多看几次，如鲁迅

先生所说“竭力将可有可无的字句删掉”。这样无疑为

提高稿件投中率增加一块砝码。

当然简洁不等于简单，如果你只是写“单击，单击，

单击，拖动，再单击⋯⋯”，显然，你是在教我们一个操

作过程，但除了你自己之外，恐怕不会再有人看得懂，

简单是简单了，却没有什么意义。

（%）怎样拟标题

标题是一篇文章的窗户，不管是编辑还是读者，第

一眼看到的总是一篇文章的标题，如果标题索然无味，

很可能打击他们看下去的欲望，那么文章再好又有什

么用呢？所以，无论你的写作习惯是写作之前定标题，

还是写作之后定标题都不要紧，但对标题的拟定决不

能掉以轻心（在此声明：我并不是“标题决定一切”论

者，但一个好的题目确实能扩大我们成功的机会）。

我个人的体验是，《电脑爱好者》上的标题风格大

概有以下几种：

#!）优雅式：这种风格的标题，往往给人以温和亲

切之感，一般都是词句优美。如“色彩斑斓的光盘世界

⋯⋯”、“秋日戏语”、“)$$$ 年的 011234”、“感受 526*(
的多显示”、“七色彩虹上飞字”等等。

#)）爆炸式：这种风格的标题往往能产生如广告术

语中所说的“视觉冲击力”效果。如“我是病毒我怕谁”，

虽然是套用，但不能不佩服作者套用之妙。

#%）引诱式：这种风格的标题采用的是诱敌深入的

战术，它充分调动了读者诸君的好奇心。如“72843/98 让

我过把导演瘾”、“建个自己的 ::; 站”、“自己动手编

游戏”等等。

#,）套用式：这种风格的标题利用一些大家比较熟

悉的事物或名句进行套用，有时效果非常好，如上面提

到的“我是病毒我怕谁”和“秋日戏语”，以及象“你的心

为谁而动”（象一句爱情歌词）、“芯跳 !+$”、“网上购

物，准备好了吗？”、“蹭网者说”等等；

#+）实用式：这是《电脑爱好者》上用得最多的一种

标题风格，也是最好的一种标题风格，为什么这样说

呢？因为标题已言简意赅地道出了文章的大致内容，我

们很容易地就能决定是读它还是不读，这样有益于读

者诸君的阅读取舍，换句话说就是节约了我们查阅信

息的时间了。如“华硕主板 <)=, 的 :>0; 升级”、“连邦

软件销售排行榜”、“如何对硬盘进行分区”等等。

当然，最好的方法是将以上风格结合到一个标题里，如

果鱼与熊掌不可兼得，那就只好取其重而弃其轻了。

三、投稿

最后我们来谈谈投稿的问题。

《电脑爱好者》总是鼓励我们通过“? @ AB2C”投递

电子稿件，可惜因为种种原因，现在还未到“一网打尽”

的时候，许多朋友尚游离于网络世界之外（我是其中之

一也），那么只能通过传统的邮局方式来投递稿件了。

纯文字稿件一般没有什么问题，但若有源程序、图像文

件等必须通过软盘投递的稿件，往往会出一些意外，如

$ 磁道坏或磁盘坏道等。倘若所投稿件非常优秀，编辑

着急用稿还得抓紧时间和作者联系，如果不幸作者离

北京甚远，那么一去一回怎么着也得两周以上，处在这

样一个瞬息万变的信息社会，这无疑是一个非常大的

损失。下面我就教给朋友们几个小技巧，以尽量避免这

种不愉快的事情发生。

（!）倒 -0=D：将文件从硬盘 -9EF 到软盘上之后，

再在硬盘上重建一个无用的目录，然后将软盘上的文

件倒 -9EF 到这个目录中，看看会不会出意外。

（)）原盘备份：如果文件压缩后所占空间不是很

大，可在软盘上再建一个子目录，然后在这个子目录里

再备份一次。

#% &寄磁盘稿的同时，附上一份打印稿。

四、结束语

如果朋友们能坚持看到这里，那么你对我如此口罗

嗦的叙述所采取的宽容态度令我感动，最后我祝各位

好运连连。 "
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!本刊记者 王耕

今
年打算在圣诞节买电脑

的美国人算是拣到了便

宜，由韩国 !"#$%& 公司

支 持 的 ’&()*#"%+ 公 司 将 在 圣 诞

前夕推出一款售价只有 ,-- 美元

的新型电脑。这是一款性能并不低

的电 脑 ， 它 采 用 ./0#1 生 产的 芯

片，2$3 硬盘，,243 内存，,5 显

示卡，6789:+ 4;<%&= 配有光驱和

>? 英寸显示器。更帅的是，消费者

只要寄回购买证明，还可以获得

-6 美元退款，电脑的实际售价只

有 ,@? 美元 A不含税 BC
说起来，今年电脑公司的日子

并不十分好过，以如此低的“跳楼

价”血拼旺季在某种程度上反应了

厂商的无奈。受东南亚金融风暴的

影响，各大厂商的销售业绩增幅普

遍小于预期，以至年中纷纷修改增

长指标，在广告投入等方面也大量

缩减，精打细算以求渡过这一段困

难的日子。好在从第三季度开始，

随着经济复苏，电脑热再度升温，

这才使各大电脑厂商舒展开紧皱

的眉头，重新打起加快增长速度的

算盘。

尽管今年国际电脑市场遇到

了一些麻烦，但电脑业技术进步的

步伐并没有放缓。体现到价格上而

言，尽管韩国公司在年根儿推出的

,-- 美元电脑不免有一些为摆脱

经济危机而不惜血本的架式，但

D34 公司也将在此时推出 6-- 美

元的低价位主流电脑却表明了这

样一个事实：主流电脑价格将向

7@@ 美元以下进军。回想年初时我

们曾为电脑价格降至 >@@@ 美元以

下而欢呼的情景，我们不能不为低

价 位 电 脑 发 展 势 头 之 迅 猛 而 惊

呀。就连一向以高性能、高价格标

榜 的 D"E%F 也 不 得 不 低 下 高 贵 的

头，推出赛扬来抢夺一向不被他们

所重视的低端市场，这足以说明低

价位电脑的生命力。尽管有人对低

价位电脑的发展不以为然，指责这

将使电脑厂商利润率大大降低，导

致企业无力扩大科研投入，从而减

缓电脑技术发展的速度，但大多数

人则对此持支持的态度，一些业界

非常权威的人士甚至认为，未来消

费者将有可能从有线电视或电话

公司获得免费的个人电脑，从而使

个人电脑成为免费的另一种“大众

传播媒体”。尽管从目前看这种预

测多少显得有点“天方夜谭”，但电

脑的发展是那样令人目不暇接，谁

又能说这种令人激动的现象不会

出现呢G
一年来电脑技术本身的发展

也很值得一提。在 .HI 领域，D"E%F
与 J45、./0#1 之争使 .HI 技术

发展日新月异，年初还是主流的

44K 早早地让位给了 H!，J45
的 87 L 2 更获得了一片叫好声，据

说现 在 J45 的 难处 不 是产 品是

否卖得出去，而是能否满足供应。

./0#1 尽 管 放 弃 了 高 端 领 域 的 竞

争，但其 42 凭借价格低廉的优

势，仍足以引起大家的重视。内存

的变化也很大，年初 >743 ’5M
内存 还算 标准 配置 ，年底 ,243
N5OJ4 内存已经几乎算最低要求

了，7?43 内存似乎已成了标准。

在如此快速增长的需求面前，内存

供给已出现供不应求的局面，疲软

了将近两年的内存价格也一下子

坚挺起来，苦熬到今天的内存生产

厂商终于过上了好日子。和内存情

况类似的还有硬盘，年初 2$3 以

上的硬盘都称得上大硬盘，但年底

再看吧，6 L 7$3 的硬盘早已司空

见惯，国外很多高档品牌机里装的

已 经 是 D34 的 >@$3 甚 至 >?$3
硬盘了。主流电脑配置变化比较明

显 的 还 有 ： 显 卡 从 H.D 升 级 为

J$H；光驱速度大幅度提升，性能

趋于稳定；显示器从 >? 英寸为主

提升为 >6 英寸为主等等，IN3 接

口的流行也并不出人们的意料。值

得关注的一点是，从去年就开始爆

炒的 5P5 今年并没有大红大紫，

直到年底仍然在叫好不叫座的阶

段，其间缘由尽管我们不甚了了，

但可以肯定的一点是，片源问题显
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然拖了它的后腿。看来中国也好，美国也罢，全世界的

消费者都会为自己算一笔账，谁也不会干买得起马配

不起鞍的傻事。

或许是由于微软独一无二的地位使然，软件的变

化总显得那么平缓。!"#$%&’() 直至年中才姗姗迟到，

伴随而来的却是没完没了的官司。美国司法部与微软

公堂相见已几乎演变成电脑行业与微软的对决，网景、

*+,、苹果等一向受制于微软的企业借机算账自不必

说，连微软的老搭档 -#./0 也在法庭上充当证人，指斥

微软垄断，看来微软这次想轻松过关并不容易。!"#1
$%&’() 面临的麻烦还不仅于此，最近，*+, 状告微软

在 !"#$%&’() 中的 2343 程序未通过测试一案已得到

法庭的裁决，法院要求微软在 (5 天内进行修改，否则

将阻止 !"#$%&’() 的发行，这对微软来说真算得上屋

漏偏逢连阴雨了。不过，平心而论，!"#$%&’() 在较高

硬件配置的条件下的确算得上是一款优秀的软件，特

别是在网络功能方面。微软能如此傲视群雄，也确有

它出众之处。

中国信息产业今年在国际市场并不尽如人意的情

况下仍保持了较高速度的增长，称得上沙漠里

的一片绿舟，不怪国际电脑业巨头们约好

了似的往中国跑。我个人认为，今年中国电

脑业最大的变化在于，厂商们开始关注电

脑的应用情况，针对企业级的就有 -67 的电子商务、

89 的电子化世界、:%;<3= 的解决方案中心；针对中小

企业的有 -#./0 牵头提供的中小企业解决方案；对提高

家用电脑的易用性，各大电脑公司也纷纷提出了自己

的设计。想想也是，用户买电脑是拿来用的，卖方总得

让用户看到电脑的价值所在，否则的话，用户看不到电

脑的好处，光您卖电脑的发财，这买卖恐怕是很难维持

下去。

在观注应用方面，应该说目前取得领先地位的得

算联想集团。尽管国外那些大企业口号喊得一个比一

个响，但大多处在炒概念的阶段。毕竟是中国本土企

业对国人的需求了解得更彻底，联想对应用的关注已

不仅仅是概念，他们已经拿出了成型的产品，这里有面

向商业应用的商博士、网博士、税博士应用电脑，也有

面向家用的智能学习型、全能信息型、多能网络型功能

电脑。在这些新概念电脑中，已不仅仅是硬件组合 >
操作系统这种简单的结构，而是集硬件、操作系统、场

景式功能应用环境、专项应用软件集成为一体的产品，

用联想集团总经理杨元庆的话说就是平台电脑 > 应

用方案 > 有机组合 > 服务，这样的产品使用户无需专

业培训，上手即用，用即见效，再加上更加明确的服务

责任，无疑为电脑用户更好地应用电脑打开了方便之

门，为未来电脑面向应用进一步发展开辟了一条暂新

的道路。

电脑网络的飞速发展是今年中国电脑业很值得夸

耀的，随着国家级“四金”工程的加速，各级地方政府均

加大了对网络的投入，网上查询、网上购物、网络会议

系统等应用已纷纷进入实战阶段。年初统计我国上网

用户仅为 ?@ 万，至 ) 月份已增长为 A5B 万，有人预计

年底前有望达到 C55 万。国家的支持与用户的增长使

我国网络建设面临前所未有的大好局面，如何利用这

一局面，是国内相关企业应认真研究的问题。

相对硬件厂商而言，今年中国软件企业的发展用

大喜过望来形容恐怕一点儿也不过份。虽然软件厂商

一再呼吁的“风险资金介入”并未形成气候，但业内业

外的大型、特大型企业注资软件业却势不可挡。得到资

金补充的软件业开始出现了腾飞的迹象，金山公司的

!9*(B、金山词霸!引起的轰动，金辰公司借 D-8 病

毒掀起的杀毒软件热潮都预示着软件产业美好

的未来。当然，盗版问题和正版软件价格仍

然是软件业前进道路上最主要的两大障碍，

能否跨跃这两大障碍，将是决定明年乃至今

后软件业能否顺利发展的关键。

我们愿意相信，得到资金充实的软件业

有能力打破壁垒，与硬件企业携手并进，共

同描绘中国信息业美好的明天。"
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沈阳书刊批发市场 E5@F G@F)HCH?C
郑州黄河文化书刊 E5CBA G?(()BFA
大连华夏书刊发行部 E5FAA GF?5(F@B
杭州东新图书经营部 E5HBA G))HC)HC
上海新华书店发行所 E5@A GH?5?A@)C
长沙市定王台书室 E5BCA G?)(5F5C@
天津新景书店 E5@@ G@BF)@BAB
西安百花书店 E5@( GBF@B(BB
武汉百花书店 E5@B GH)FAH?(
昆明文艺书店 E5)BA GHC?A5A(
上海华东书局 E5@A G?C?)5AAF
南京文澜书店 E5@H GH?@B@CB
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如
果您对 !" 市场动态比较关心和熟悉，一定注

意 到 了 这 样 一 个 情 况 ： 最 近 几 个 月 来 ，

“#$%&’(”的名字频频亮相，也常常出现于 !"
媒体上。究竟这是个什么样的公司，有何背景呢？相信

看完下面的文章，您对它会有个相对完整的了解。

#$%&’( 是今年 ) 月才进入中国市场的，它在美国

却已有 *+ 年的历史了。其产品从 ,--. 年就称霸于美

国 的 高 档

电 脑 市

场 。 ,--/
年 兼 并 服

务 器 业 巨

子 0123
456#78 成为 9: 产品全线供应商。#$%&’( 的品质赢

得了美国军方的信赖，已签定了 ,+ 亿美金的订货合

同。#$%&’( 现已成为美联邦政府最主要的服务器供应

商。这些成就使 #$%&’( 一跃成为美国第三大电脑制造

商。,--/ 年，#$%&’( 在美国《财富》前 )++ 名居 ;/+ 名，

电子行业排名 ,,。

#$%&’( 能够自己研发、生产主存芯片，,--< 年 = 月

,< 日8 其母公司 #$%&’( 技术公司收购德州 "! 全球半

导体内存生产厂后8 #$%&’( 成了美国最大的半导体内

存芯片生产厂商。!(21> 看中了它的实力，注资 ) 亿美

元支持 #$%&’( 用于高速主存芯片产品的研究和生产，

!(21> 由此获得了 #$%&’( 公开发行普通股份大约 =?
的普通股份可转让控股权。#$%&’( 也进一步增强了在

@56# 领域的竞争优势。!(21> 等微处理器厂商同时表

示将在下一代的微处理器如 #1&%1A 和 6>BCD *,;=.
中集成 @56# 芯片控制器，使 #$%&’( 的高速主存芯

片成为下一代 9: 的主存标准。

#$%&’( 市场定位针对企业用户，对安全系数要求

极高。其产品主要有商用台式机、高档军品级笔记本、

服务器、网络 9: 机等。产品预装 ;:’E 网卡，有远程

唤 醒 功 能 8
同时配制了

7::
F@56#，具

有 出 色 性

能，稳固地

实现 G60@1HI :>$1(2 #D(DJ1&。机箱内部全是高度防

腐蚀镀锌板，即使在油田的恶劣环境中也可适应。

#$%&’( 电脑产品在两年内摘取了包括 !" #$%&’()、

!" *))+、!" ",-./0’(% 在内的 *++ 多个奖项。

据悉，由于致力开拓中国市场，#$%&’( 已经准备在

其 9: 中预装中文软件平台，将更为适合中国用户使

用。

#$%&’( 最近这几个月来已经出尽了风头，它的潜

力甚至是不可估量的。随着计算和数码应用的电子产

品成为我们日常生活的一部分，这项技术会继续发

展，以满足现在的需要，并为尚无法想象的信息和应

用提供可能。世界在前进，让我们拭目以待 #$%&’( 公

司继续向前高飞。 "

!!! !"#$%&’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(’(!" "#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’"#$%&’
!北京 张蕾

惠普将启动针对中国扫描仪软件开发商的支持计划

——— “阳光计划”，向国内软件开发商及行业用户提供软件

开发及市场开拓上的支持，争取设计出符合中国国情、适应

用户应用需求的扫描仪应用软件，挖掘惠普扫描仪在应用

上的潜力，为用户在硬件上的投资提供更多的附加价值。

随着硬件价格的大幅度降低，越来越多的办公室与家

庭用户开始配备扫描仪。但是，与扫描仪配套的应用软件局

限在传统的图形、图像领域，缺乏有中国特色的办公类应用

软件，特别是为专门行业设计的业务软件，如文档电子管理

系统、公安识别系统等，使得扫描仪的功能不能完全发挥出

来。造成这种情况的原因有很多，其中一个重要的因素是扫

描仪制造商对软件开发商在扫描仪基础硬件技术开发方面

的支持不够，使后者缺乏进行二次开发和深度开发所需的

技术资料。

通过本次“阳光计划”，惠普希望能在技术和市场两方

面更好地支持软件开发商。计划中惠普将提供的技术资料

包括："K6!0 开发工具、惠普扫描仪控制语言开发软件

包。此外，惠普还将举办扫描仪技术培训，向不具备图形、图

像开发能力的单位提供开发工具包及开发技术支持，向软

件开发商提供开发设备，并认证开发商的软件解决方案。

继 成 功 整 合 原 康 柏 、

@!L!"6G、"D(A1E 三家公司

的业务架构后，美国康柏电脑

公司全力推出其“康柏服务

网”和“康柏客户支持中心”。

“康柏服务网”的建立是

康柏电脑在服务领域中的一

次重大调整，旨在以授权服务

连锁店的形式，通过统一名

称、统一形象、统一管理来实

现服务标准化、专业化，在服

务水平、网点覆盖范围、管理

水平、服务项目种类、渠道分

销、客户满意度等方面达到业

界领先地位。为了保证服务

质量，维护广大客户的利益，

康柏电脑公司实行连锁店总

数控制，计划到 *+++ 年，入网

连锁店发展到 ,++ 家。
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从即日起到圣诞前夜，长城集团最新

发布的基于 !"#$%&’ !()*+,- .!/ 等一系

列高性能配置的金长城 01.2()*!3 的市场

零售价只有 4444 元，与此同时，采用 !"#5
$%&’! (((+,- 中央 处理 器的 金长 城 01.
2(((!6 的市场价格大幅下调为 787* 元。在

一年一度的年末商用电脑市场高潮到来之

际，长城集团同时推出两款高配置、高性能、

低价位的主流商用电脑，以精心部署、相辅

相成、彼此呼应的市场定位嵌型夹击商用电

脑市场。

金长城 01.2()*!3 采用 +%9:; 06< 结

构，配合英特尔公司功能强劲的 !"#$%&’ !
()*+,- 处理器，2=+1 内存，(8 倍速光驱，

>) 英寸显示器，两倍速 0?! (3 显示卡。

金 长城 01.2(((!@ 采用 A#$"B !"#$%&’
!(((+,- .!/，(8+1 内存，(C 8?1 硬盘，

(8 倍速光盘驱动器，>C ==+1 软驱，0?! 显

示卡和 >= 英寸显示器。这款低价位的金长

城商用电脑具有布局合理、通风散热充分、

高稳定性、高安全性等综合优势。

>447 年 >> 月 8= 日，微软 D中

国 E公司宣布，首先在国内 )* 所高校

开展微软授权院校教育计划。作为知

识经济和信息化建设储备软件技术

力量的一项“人才库”工程，微软 D中国 E 公司此次将向 )* 所高校

提供课程、师资培训方面的支持和价值一亿多元人民币的软件教

学工具。教育部有关领导表示支持微软在高校实施的软件教育计

划，并希望这一计划能为中国培养更多的软件人才。通过该计划，

在校学生将获得计算机软件技术与技能的训练，并可参加全球公

认的“微软认证专家 D+.!E考试。

2345
*6789:;

近日，惠普推出三款彩色喷墨打印机，分

别为针对初级用户的 3"FG H"$ 8**.9%、针对小

型办公市场的 3"FG H"$ I>*. 和强调速度，强

调网络打印功能的 3"FGH"$ 74).J%。
3"FG H"$ 8** .9% 是 ,! 推出的价

格最低 D千元以下 E，适合于普通纸的

家用彩色喷墨打印机，具有黑色打印

纯正、彩色打印自然和操作简便的特

性，其小巧的外型对空间狭小的用户

也颇具诱惑。

3"FGH"$ I>*. 和 74).J% 利用 ,!
独有的“富丽图”技术，可以在普通纸

上实现照片打印效果。I>*. 黑白打印

速度为 2 页 K 分，彩色打印为 ( 页 K
分；74).J% 黑白打印速度为 >* 页 K
分，彩色打印也可达 2 页 K 分。这两款

打印机还有一个共同的特点，就是打印时噪音极

小，这对需要安静环境的用户非常重要。74).J%
支持 /L1 技术，配以 ,! H"$3%:"9$ >I*< 打印服

务器即可实现网络打印

功能，其打印速度可高

过 !. 或文件服务器联

接方式的2 倍。

<
"
=
>
?
@
A
B

CDE.
FG’HI

佳能最新推出桌面彩色喷墨打

印机 1H. M )***，以满足专业高档设

计 市 场 的 需 要 。 该 打 印 机 实 现 了

>==* N I8*OP% 分辨率，并首次采用

独特先进的双墨盒系统，按打印需求灵活组合，发挥高速的黑白

或彩色打印、高质量的照片打印和完美的 3Q! 打印等功能。

1H. M )*** 黑白打印 IR ) 页 K 分钟，彩色打印 8R 7)页 K 分钟，可

适用于多种介质。

同时，佳能还推出了 S1! M >I2*、S1! M 8=2* 两款网络激光

打印机。S1! M >I2* 具有 >8** N >8**OP% 的打

印分辨率，支持多种类型网络；S1! M 8=2* 是

一款 0( 幅面的打印机，它装备了每分钟能打

印 8= 页文档的高速引擎。

今年在彩喷市场大获全胜的 @!LTU 公司，挟首次荣获

中国彩喷市场占有率第一之势，>> 月 >2 日正式宣布进军中

国激光打印机市场。

做为打开中国激光打印机市场的敲门砖，@!5
LTU 公司近日推出了两款 0( 幅面的激光打印机

产品：彩色激光打印机 .7***，中文名字叫“创先

机”；普通激光打印机 U>2>*，中文名叫“天网通”。

“创先机”彩色激光打印机具有 )8 级墨点调

整，在 827SP% 的高精度下实现 8= 位全彩色。它配

备了 >((+,- 处理器，2=+1 内存，采用了 @!LTU
公 司 独 有 的 激 光 打 印 机 页 面 描 述 语 言 @L.BPVW"
.;B;:，使打印机对数据的处理准确度和打印速度均

得到很大提高。

“天网通”激光打印机配备了 >**+,- 处理器，

=+1 内存，打印速度 >2PP’，通过 @!LTU 的灰度增

强技术使打印质量得到进一步的提高，可将 2**OP%
的机芯打印精度提高到 >8**OP%。

这两款打印机还有一个共同的特点，就是价格十分低廉。

“0( 的幅面，0= 的价格”是 @!LTU
公司这两款 0( 幅面激光打印机的

宣传重点之一，这对手头并不宽松

的中国用户而言无疑具有很大吸引

力。

! "#$%&’(%)(&*+ (,$-.(-.-*/ ·动态消息·
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新 品 发 布!"# $%&’()*+ 商用家用双管齐下

!""# 年 !! 月 $% 日，&’( )*+,-./0 家族又喜添两个新成员：)*+,-./0
+ 系列和和 )*+,-./0 1"2。

)*+,-./0 + 系列笔记本电脑吸收了 &’( 的高级商业计算技术和移动

计算技术，以满足个人与家庭的多层次需求。)*+,-./0 + 系列笔记本电脑

基本配置为：&,345 内含 ((6 技术的 $77(89 .4,3+:; 处理器、)<) 液晶显

示屏、!$# 位 1= 图形加速卡、>7? (@04;。&’( 通过 + 为人们演绎该系列

笔记本电脑的个性化 A+,0+B+0:/5 C、创新 A+,,@B/3+B4 C、互联网 A+,34D,43 C、智能

化 A+,3455+E4,3 C、集成化 A+,34DED/340C等精神。更为有趣的是 &’( 对 + 的定义

是“& F/, 0@ /,G3*+,E”。在看到 &’( 独特定位的同时也看到了诱人的价格，

该款笔记本电脑的售价将不超过 $ 万元。同时推出的 )*+,-./0 1"2 所面对

的用户群则是需要高性能、高品质移动办公的商业用户，它的突出特色在

于模块化设计、易升级性以及技术的先进性。

% H534D/ I@DJ@D/3+@, 宣 布 推 出

K.<!2?>2K 可编程逻辑器件，它是

<LK6 !2? 架 构 的第 一 个 2M $> 微

米、$M > 伏版本。

%康柏电脑公司近日宣布，向全

球市场推出采用 &,345 64@,)( 处理

器的康柏专业工作站新型可伸缩性

能 AN.C 系列的第一款产品——— 康

柏专业工作站 N.O22。

%K6HP 公司宣布推出新型低功

率且功能完整的类比影像记号处理

器单芯片，适用于 II=A充电耦合

元件 C视讯影像的市场与应用。

%北京捷通公司推出“易录”汉语

智能输入输出系统。该产品有机结

合识、写、听、说等功能，其突出特色

在于语音合成输出系统在录入过程

中可进行实时校对。

%IQ(=K6’"# 秋季大会上，&’(
公司正式发布了面向小型企业的

R+,0@ST U) 集 成 套 件 &’( N;/55
’:T+,4TT U) N:+34V 为中小企业用户

顺利部署电子商务提供帮助。

厂 商 动 态

%微软 A中国 C 有限公司召开名为

“世纪新干线”的系统集成商培训

大会。围绕 R+,0@ST U)%W 2 这一核

心操作平台，微软公司为参会的系

统集成商提供一系列网络集成的

培训和支持。

%明 电脑新近推出的四款显示

器获得了权威机构 )IQ’"" 认证，

这标志着显示器生产厂商在画面

质量与环保的认证竞赛上进入更

严格、更符合人体工程学的阶段。

%日前，(+FD@, 公司宣布，(+FD@,
的 (+554,,+/ (/X)( 系列高档桌面

系统将配备当今最快的图形处理

器 UY&=&H 的 P&YH )U))(1= 图

形处理器。

,!-- 反病毒认证中心成立

!! 月 $> 日北京冠群金辰软件有限公司举行了 ?&LL 反病毒认证中心

开业仪式。该中心以服务于社会为宗旨，向全社会免费提供公益性以光盘

为载体的软件产品、电子出版物反病毒认证。

近年来，国内以光盘为载体的各种电子出版物及软件产品已呈增长

趋势，许多单位在加强反病毒力度的同时，仍然担心产品中的计算机病毒

问题。为此，?&LL 反病毒软件生产厂商冠群金辰软件有限公司决定成立

专门的反病毒认证中心，为全社会提供免费反病毒安全认证。该中心对国

内生产、销售、发行的以光盘为载体的软件产品及电子出版物进行公益性

计算机病毒安全认证，确认无毒后，发放相应的认证书，授权在产品上印

刷无病毒标志。?&LL 认证中心的成立，将为我国广大的软件生产厂商、电

子出版单位提供极大的便利。

./-、网景、012 三巨头合作
美国最大网络服务公司美国在线 AHQLC 已确定要以 %$ 亿美元并购

美国网景公司 AU43TF/J4 C，不过未来网景仍将维持其招牌并独立运作。这

桩并购案仅是股权的交互转移，美国在线将让网景维持品牌名称及经营

团队，网景执行总裁巴克斯戴尔 AZ+; ’/D-T0/54 C将在美国在线的董事会中

占有一席，但不担任任何职位。

此外 HQL 还与 N[U 公司达成三年联盟的协议，这三个横跨网络与

软件的企业结盟，将为微软通吃软件与国际互联网领域的企图投下阴

影。

HQL 并购网景后将取得网景的三大法宝：大门网站 U43F4,34D、浏览器

I@;;:,+F/3@D 及企业服务器端软件。美国在线并购网景后，美国网络界大

门网站之争将形成美国在线、\/*@@]及微软 (NU 三分天下的局面。

美国在线与微软的死敌 N[U 公司达成的联盟协议，将使双方在 Z/B/
技术开发与行销上合作。

美国微软公司对此次合并显然非常反感，他们认为政府正在纵容此

类违反反拖拉斯法的行为。美国在线虽未正面与微软交锋，但业界心知肚

明，这三家企业结盟，将形成微软的新对手。

石
其
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FGHIJKL
首先我是正版软件的绝对拥护者，但是对于软件

的高价位，使我只能望而兴叹。现在，有了套装软件如

连邦的娱乐、工具套装软件，"#$%&#%$ 碟中碟的套

装软件，企鹅套装软件等，这些套装软件大都集中了

市场上好销的软件，把他们打包后一起出售。例如

"#$%&#%$ 的碟中碟里面有《天罗地网》学上网的软

件，《轻松设计 "#$%&#%$ 网页》学网页设计，《东方快

车》网上智能汉化，《#%$’()*%，(+,-
,.#/()$0&12 31》浏览器，电子邮件

软 件 ，《万 维 金 典 》 网 址 管 理 工 具 ，

《&"(456"#78 网 络 版 》 中 文 平 台 ，

《9&9 病 毒 防 火 墙 》 网 络 杀 毒 ，

《"#$%&#%$ *)0#:1; <》网络电话，有

了这 = 个软件，上网几乎没有不能搞

定的事，杀毒、汉化、中文平台，在碟中

碟 中 都 有 了 。 这 些 软 件 的 市 场 价 达

>?73 元，而套装软件只卖 ?33 多元，对

顾客来说绝对是实惠的。当然我还想

对厂家提些建议，能否把连邦软件排

行榜的前十名出个套装呢! 这些软件都是热门软件，

出个套装组合肯定卖得火。开个玩笑，什么时候能把

6"#7= 也给套上，操作系统每个人都要用，可这价钱，

天文数字，只能令我等⋯⋯

@MN OPQ A

IJRST UVWeX
有计算机就必须要有软件。正版软件价格太高，

一般消费者难以承受，于是盗版泛滥。虽然打击盗版

的呼声不绝，但盗版软件仍占有不小的市场份额，于

是乎套装软件顺势而出，力争夺回失去的市场。不管

商家基于何种目的，就消费者而言，套装软件有什么

好处呢! 我认为我认为除价格因素外，别无他图。缺点倒不

少，一是价格，虽然十来种软件套装售价几百元，但若

其中大部分软件不需要 @消费者已有或用不上 A，你说

合算不合算! 二是消费者别无选择，这就好比饭店的

套餐，事先给你配好了，买甜的就不能吃辣的，买辣的

就不能吃甜的，不管你喜欢不喜欢。我无意抵毁套装

软件，说实话，套装的软件假如个个为我所需也就另

眼相待了，只是商家剥夺了消费者的选择权。俗话说，

青菜萝卜各人所爱，套装软件也是如此。商家何不学

学饭店的自助餐呢，消费者喜欢什么软件就选择什么

软件，商家就套装什么软件，各取所需，以短补长，何

乐而不为呢，你说对不! @YZ [\] A

^_IJKL
套 装 软 件 作 为 一 种 软 件 销 售 方 式 已 有 流 行 之

势。一般人购买套装软件的理由是其价格要比单买低

的多，却往往因此而忽略了它的实用性。很可能你想

获得的只是其中一两种软件，其余的根本用不上，买

回去也只是摆设。而这一两种软件单卖的价格也不见

得比套装软件高，所以大多数购买套装软件的用户在

自以为得了便宜的同时着实吃亏不少。

再者一般的套装软件中缺乏精品，相信 6/B7=、仙

剑这样的单卖状元绝不会傻到降低身价挤套装这班

车的。相反的，套装软件中时常夹杂着一些卖不动或

是冷门的软件，因此对软件商来说，套装销售倒不失

为处理积压品的好途径。

综上所述，我个人认为若不是你恰巧需要其中大

部分软件或你有软件收藏癖，最好慎选套装软件。

@‘a bc A
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敲开方哥哥家的门，一眼看到电脑旁坐着一位漂

亮的女孩。“这就是我收的徒弟，小萌萌。”方哥哥把我

介绍给她，却不把她介绍给我。只见她回过头来，似看

不看地瞅了我一眼，又去敲她的电脑。“小方老师，您

有客人，改天再学吧。”我很礼貌地离开了方家，耳边

却传来他们的笑声。“他们是在笑我吗？”心一下子凉

了半截。有什么了不起，我一定要学出个样来给你们

看看。回家取来这几天精心整理的上机笔记，走进全

市最便宜的电脑屋，“师傅领进门，修行在个人”，今天

我要自学。

电脑屋生意兴隆，但没有女孩，一眼望去几乎都在

玩游戏。找到自己的号，郑重其事地按了一下电源开

关，没有蓝天白云，没有“我的电脑”，更没有泰坦尼克

号的桌面。黑黑的一片，只在屏幕的左上角有一个

!" #$ % 它的后面还有一个一闪一闪的横杠。面对着屏

幕我是一筹莫展，时间一分一秒地过去了，此时此刻我

心急如焚。挨着我的那个男孩子正在精神抖擞地打飞

机，发现我在看，玩得更起劲了。一局完了，我问这位

小老弟我的机器是不是坏了，怎么不出蓝天白云？他

说那是视窗 &’，得用 ’() 机，这个电脑屋连 *() 都没

有，只有老掉牙的 +()，别说什么蓝天白云，连好的游

戏都玩不了，要不怎么这么便宜。他还说 !" #$ 是

,-. 提示符，横杠是光标，它能出现是我运气好，表示

机器是好的，公用机器很多都不能一帆风顺的出现

!" #$ ，他的本领就是对付坏机器学来的。他问我会玩

什么游戏，没等我回答他就调出了俄罗斯方块，他和我

比赛，我的分越来越多，早上的不愉快一扫而光。突然

不知什么原因，我无论按什么键，屏幕上的东西一动不

动，小老弟说这就是死机，对付死机没有什么好办法，

只能重新启动机器。我正要关电源，小老弟说先热启

动，不行再冷启动，即关上电源停一会再打开或按 /01
.02 键。热启动不关电源，只要同时按下 !345 键、653 键

和 ,75 键，热启动不自检，比冷启动快。机器重新启动

了，出现了 !" #$ ，小老弟让我先敲个 894，看看机器里

都有些什么，还说这是 ,-. 命令里最简单最常用的命

令。敲完后等了半天机器一动不动，我说又死机了，小

老弟看了哈哈大笑，笑声和方哥哥一样，让人感到莫名

其妙。怪不得有些女孩不敢学电脑，谁能受得了男孩子

们如此嘲笑。“快按回车键，按回车键就是给机器下命

令。真笨，你这么大眼瞪小眼的，机器知道你要干什

么？”

玩游戏比编辑文章更能消磨时间，四个小时一转

眼就过去了。尽管游戏很迷人，但我舍不得妈妈辛辛苦

苦挣来的钱。可什么是 +()、*()、’()？什么是 ,-.？什

么是视窗 &’？机器为什么会死机？街面上有“电脑屋”、

“微机室”、“计算机房”，电脑、微机、计算机有什么区

别？电脑除了玩游戏和编辑文章还能干什么？往回走的

路上，满脑子全是问题。

妈妈说小方老师来过好几次电话，好像求我帮他

什么忙，让我立即过去。一句话仿佛给我注入了无限力

量，只想立即飞到他的身旁。

方哥哥的表叔是农民企业家，买了台电脑让方哥

哥去看看。方哥哥让我明天和他一起去，还让我把这几

天学会的东西教给企业家的小秘书。啊！我也要当老师

了，尽管害怕还真想试试。今天方哥哥给我讲了好多有

关电脑的大理论，幸亏今天上午去了趟电脑屋，否则如

此深的大理论谁能听得懂。他说计算机硬件就是计算

机本身，是看得到摸得着的东西，是随着电子管、晶体

管、集成电路、大规模集成电路等的发展而不断更新换

代的。自从有了大规模集成电路，计算机里最主要的运

算部分和控制部分都被集成到一个叫 !:; 的中央处

理器芯片里了，它也叫微处理器，从此人们管这样的

计算机叫微机。就是说微机是计算机的一种，除了微机

还 有大 型 机 、小 型 机 等 。!:; 有 它 的 型 号 ：(<((、

(<=()、(<+()、(<*()、(<’()⋯⋯最初用 (<(( 或 (<()
的微机被称为 :! 机和 >2 机。随着 !:; 功能的不断

发展，人们开始称使用它们的微机为 =() 机、+() 机、

*() 机、’() 机。可是美国法律规定产品不能以代号命

名，于是有了今天的 :7?39@A!和 B) C = 等等 !:;。那

么又为什么称它电脑呢D 那是因为计

算机可以替代人类的一些脑力劳

动，人们通俗地称它电脑，

既形象又亲切。电脑若

只有硬件是什么也不能

干的，只有为它安装上能

让它的各个部分正常工作的软

!
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件才能发挥它的作用，这样的软件叫操作系统。在操

作系统的支持下，我们才能安装完成其它功能的软

件。无论是操作系统还是其它软件，都是我们人编写

出来的，所以说人类比电脑聪明得多。操作系统有很

多种，!"# 是早期的操作系统，因为它难学难记，人

们一直渴望能用窗口和图形代替它。$%&!"$# 就是

新型的图形界面的操作系统，一学就会，方哥哥说我

赶上了好时候。操作系统工作时是常驻内存的，当内

存满了或操作系统受到病毒的破坏时，机器就死机

了。看来内存是非常重要的部件，方哥哥说等我在实

践中增加一些感性认识后，再给我讲

内存的概念，一下子接受那么多概

念非学糊涂了不可。

夜已深，我兴奋得睡不着。

望着地上不断移动的月光，我

盼着天快点亮。 "

()*+,，即高速缓存，是介于 (-. 与主内存之间或

主内存与磁盘驱动器之间的高速缓冲器，其作用是解

决系统前后级数据读写速度不匹配的问题。其中介于

(-. 与主内存之间的缓冲器我们又称为 /01 ()*+,，

而 介 于 主 内 存 与 磁 盘 驱 动 器 之 间 的 缓 冲 器 则 称 为

2345 ()*+,。在这里，我们要讨论的是 /01 ()*+,（以

下简称 ()*+,）。

我们知道，(-. 的运算速度比主内存的读写速度

要快得多，这就使得 (-. 在访问内存时要花很长时间

来等待内存的操作，这种空等造成了系统整体性能的

下降。为了解决这种速度上的不匹配问题，在 (-. 与

主 内 存 之 间 加 入 了 比 主 内 存 要 快 的 4/01（46)67*
/01，静态存储器）。4/01 储存了主内存的映像，使

(-. 可以直接通过访问 4/01 来完成数据的读写。由

于 4/01 的速度与 (-. 的速度相当，从而大大缩短了

数据读写的等待时间，系统的整体速度也自然得到提

高。也许有人会问，既然 4/01 那么快，为什么不用

4/01 来作为主内存呢？没错，如果用 4/01 作为主内

存，系统速度一定会快上好多。可惜的是，4/01 采用

了与 (-. 相类似的半导体制造工艺，成本极高，只有

在那些只关心性能不考虑价格的场合才会把 4/01 作

为系统主内存使用，这显然不符合 -( 市场的实际情

况。而事实上，只要 ()*+, 的大小、映射方式、块替代方

式等设计得好，不需要太多的 ()*+,，同样可以有效地

提高系统的速度。下面，我们先来看一看 ()*+, 的工作

原理。

!"#$%!"#$%
()*+, 由标记存储器和数据存储器两个基本部分

组成。标记存储器用来储存 ()*+, 的控制位与块地址

标签，控制位用于管理 ()*+, 的读写操作，而块地址标

签则记录着 ()*+, 中各块的地址。这个地址包含了与

主内存映射的块地址，并且都与 ()*+, 中的一块“数

据”相对应。而这块“数据”贮存于 ()*+, 的数据存储器

中。

当 (-. 读取数据时，先通过地址总线把物理地址

送到 ()*+,，与 ()*+, 中的块地址标签进行对比。若相

符合，则表示此数据已经存在于 ()*+, 中（我们称这种

情况为“命中”），这时只需把 ()*+, 中的对应数据经由

数据总线直接传送给 (-. 即可。但如果 (-. 送来的物

理地址无法与 ()*+, 中的块地址标签相符，则表明这

一数据不在 ()*+, 中（我们称之为“失误”），这时，需要

由主内存把 (-. 所需的数据和地址拷贝到 ()*+, 中，

再由 ()*+, 把数据传送给 (-.。从这个过程我们可以

看到，若 (-. 读取“命中”，存取速度确实可以提高许

多，但如果“失误”，则 ()*+, 的存在反而减慢了 (-.
的读取速度。因此，采用何种技术和方法提高读写命

中率、减少失误率，就成了 ()*+, 设计的关键。加大

()*+, 的容量当然可以提高命中率，但因成本问题，

()*+, 不可能无限增大，但我们可以通过采用适当的

映射方式和块替代方式来提高命中率。

&’()*+,-()
所谓映射方式是指 ()*+, 中的数据如何与主内存

!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$% !"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#
!广州 李玉龙
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中的数据相对应的问题。映射方式通常有以下三种：

直接映射：如果主内存上的块只能映射到 ()*+,
中的特定块，我们称这种映射方式为直接映射。直接映

射的存取速度最快，但失误率也最高。

完全映射：在这种映射方式下，主内存上的块可以

映射到 ()*+, 的任意块之中，当 (-. 欲读取某一个块

时，()*+, 会把 (-. 送来的地址与 ()*+, 中的所有地

址标签进行对比。由于是完全对比，因此存取时间最

长，但失误率也最低。

结合映射：这种映射方式是把 ()*+, 分成若干个

页面，每个页面会有相同数目的块。主内存中的数据块

可以映射到 ()*+, 中指定页面的任一块中。这种映射

方式可以看成是直接映射与完全映射的折衷，是效率

最高的映射方式。

从以上我们可以看到，结合映射方式是最理想，也

是应用最为广泛的映射方式。但由于 ()*+, 的容量比

主内存要小得多，因此无论采用何种映射方式，失误都

是在所难免的。前面说过，当 (-. 的存取出现“失误”

时 ， 必 须 从 主 内 存 把 相 应 的 块 地 址 与 数 据 写 入

()*+,。如果此时 ()*+, 已经饱和，写入的数据必然会

覆盖掉 ()*+, 中原有的数据，我们称这种情形为块替

代。那么究竟采用何种块替代方式可以最大限度的降

低失误率呢？我们一起来看看以下的三种替代方式：

先入先出替代方式：新写入的块取代最先存放到

()*+, 中的旧块。

随机替代方式：新写入的块随机地取代 ()*+, 中

的旧块。

最 近 最 不 常 用 替 代 方 式 （"&’，"()*+ &(,(-+
’*(.）：新写入的块将取代 ()*+, 中最少被 (-. 访问

的旧块。

从以上三种替代方式中我们不难看到，/0. 替代

方式的效率最高，能有效地降低失误率，因此这也是目

前大多数 ()*+, 所采用的块替代方式。

./0.1
在 (-. 的读取操作中，()*+, 中的数据与主内存

的数据是一致的。但当 (-. 向 ()*+, 写入新数据时，

则会出现 ()*+, 与主内存之间数据不一致的情况。

在早期版本的 1234 中，可采用写通方式和写回方

式进行设置，但在新版本 1234 中已取消了这一设置。

目 前 -( 系 统 大 多 采 用 了 一 种 称 为 567 8
()*+,)9:, 1:6*; 的解决方法。其原理是在主内存中开

辟一块专门的区域，所有对内存直接进行写入操作的

设备都只能把数据写入该区域。同时，该区域中的内容

不会被写入 ()*+, 中，因此 ()*+, 中的数据与 567 8
()*+,)9:, 1:6*; 中的数据互不干扰，也就不会发生不

一致的问题。

23 !"#$%043 !"#$%
所谓异步 ()*+, 与同步 ()*+, 都是指高速缓存的

工作方式。在异步 ()*+, 工作方式下，(-. 每次访问

()*+, 的开始时都需要额外消耗一个时钟周期用于查

找特征位。在 <<=>? 的总线上，异步 ()*+, 所能达到

的最快响应时间为 @ 8 & 8 & 8 &。

同步 ()*+, 则是把按地址进行查找的过程分配到

两个以上的时钟周期上完成。在第一个时钟周期内，

()*+, 先将地址存放到一个寄存器中，而在第二个时

钟周期内，()*+, 再把数据传送给 (-.。由于地址已被

保存在一个寄存器中，所以同步 ()*+, 可以在 (-. 读

取前一次数据的同时接收下一个数据地址A 而不必另

花时间来接收附加地址。在 <<=>? 总线上，同步 ()*+,
的响应时间可以达到 & 8 ! 8 ! 8 !。而目前大多数主板

所采用的同步 ()*+, 称为管道突发式 B CDC,:D7,E 9FGHI J
()*+,。管道结构可以更快速地访问从内存中读取的连

续数据。

&’ !"#$%0 &( !"#$%
在 以 上 讨 论 中 ， 我 们 所 说 的 ()*+, 是 单 指 /&

()*+, 而言。其实，()*+, 可分为 /! ()*+, 与 /& ()*+,
两部分。这也就是大家在 1234 设置中看到的 27I,G7):
()*+, 与 KLI,G7): ()*+,。 /! ()*+, 介 于 (-. 与 /&
()*+, 之间，而 /& ()*+, 则介于 /! ()*+, 与主板之

间。通常 /! ()*+, 已集成到 (-. 内部，而 /& ()*+, 则

焊接在主板上。当然，也有的 (-. 把 /& ()*+, 也集成

芯片上，如 -,7IDFM CG6。凭心而论，-,7IDFM CG6 其实是

一颗性能相当优秀的 (-.，其高性能来源于这样一个

特点：-,7IDFM CG6 把 /& ()*+, 也集成到 (-. 中，并且

与 (-. 工作在同一频率上，从而实现了真正的零等

待。可惜的是，要做到这一点并不容易，这也是为什么

-,7IDFM CG6 成品率极低而价格也一直居高不下的原

因，再加上 -,7IDFM CG6 对 !< 位软件的支持不好，才导

致 -,7IDFM CG6 倍受冷落。但无论如何，这种设计始终

代表了一个方向。为此，在 -,7IDFM 22 中，27I,: 采用了

既兼顾成本，又考虑性能的折衷方案：(-. 与 /& ()*+,
分开，但又焊接在同一块电路板上，并一起封装，/&
()*+, 的工作频率是 (-. 主频的一半。现在该明白为

什 么 有 人 把 -,7IDFM 22 称 为 -,7IDFM CG6 加 ==N 了

吧。而奔腾赛扬（(,:,G67）处理器为降低成本，取消了芯

片上的 /& ()*+,，因此有人把赛扬处理器称为简装

-,7IDFM 22。新出的 (,:,G67 @OOP 为了博回用户的好感，

又加入了 !&$Q /& ()*+,。搞来搞去，不管是 /! ()*+,
也好，/& ()*+, 也好，其目的都是一样的，就是为了解

决系统前后级读写速度不匹配的问题，以提高系统的

运行速度。 "
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!"# 召集打印机家族的各路兵马汇聚一堂，对它

们进行了一场饶有趣味的采访。以下是采访的全过

程。

!"#：“各位‘打’手，虽然我曾经同你们共过事，

知道一些你们的脾气，但老实说，我对各位并不十分

了解。今天请大家来，主要是讨论一下各位的成长过

程，并展望未来的发展方向，以便我们今后能合作得

更加愉快，同时也给广大用户提供一些相关信息。希望

各位畅所欲言。阿针，你先说如何$”

阿针是 !"# 对针式打印机一贯的称呼，多年来，

它们俩长期朝夕相处，只是最近几年，由于市场的变迁

及阿针自身的因素，才使二者合作的机会不像原来那

么多了。

阿针习惯性地抖了抖身上的针，缓缓说道：“承蒙

!"# 的厚爱，自我出道以来，经历了不少的世事沧桑，

说来话长。我主要是通过接受 !"# 发来的指令，驱动

打印头的针去击打色带从而留下痕迹。我这大半辈子

总是摇头晃脑、打个不停，如今，我的技术几乎已经走

到了极限，况且，有这么多兄弟将要接替我的工作，我

也该退休让位了。唉% ”言语之间流露出惋惜之情。

!"# 听完阿针的陈述，忙安慰道：“别难过% 你昨

天曾经辉煌过，今天也并不失意呀% 不是还有很多人在

使用你打个不停吗$你不会一下子就消失在市场上的，

毕竟你还不至于毫无用处——— 打蜡纸还得靠你哪%”

见阿针情绪有所好转，!"# 望了望满嘴油墨的喷

墨打印机，“阿喷，别看你‘油头墨面’的，如今你在市场

上很受欢迎，谈谈你有何秘诀吧% ”

阿喷使劲嗅了嗅身上的墨香，发话道：“其实也没

什么秘诀，先告诉大家我的工作方法吧。!固体喷蜡：

工作前要将吸入的蜡加热使之融化，然后用电流脉冲

激励压电晶体使墨水喷出；"液体喷墨：墨水通过细喷

嘴，在强电场的作用下以高速墨水束喷出。注意：我可

没有‘随地吐痰’，我吐的墨水可是有用的。我不吐，

!"# 你能答应吗$ 由于我不像阿针那样工作时要磨

针，因此噪音较低。顺便说一句，我喝的‘水’和供吐

‘水’用的纸张都是有要求的。如果不够标准，我会生病

的。比如 &’()* 公司的产品用了非 &’()* 公司的墨水，

很可能堵塞打印头。”

!"# 颔首道：“阿喷说的是。现在人们的生活更加

丰富多彩，连电视机也要买彩色的，何况打印机% 如果

不是单独用于纯文字处理、报表输出的话，比如婚纱摄

影输出照片等等，还是有很多人愿意购买彩色喷墨打

印机的。”

!"# 接着说道：“阿激 +激光打印机 ,，就价格而

言，你是你们家族的贵族。说说你吧%”

“我是于 -./0 年问世的，”阿激听 !"# 称它为“贵

族”，不禁有点喜上眉梢，“我的工作原理是：利用激光

技术，将墨粉转印到纸张上。当调制激光束沿硒鼓的轴

进行扫描时，按点阵组字的原理使硒面感光构成负电

荷阴影；当鼓面经过带正电的墨粉时，感应部分就吸附

上墨粉，然后将墨粉转印到纸上，纸上的墨粉经过加热

融化后形成字符、图形。由于采用了以上的方法，使得

我的打印速度较快。”

!"# 笑道：“能与激光交上朋友，阿激真是幸运。

据说，阿蜡比你打得还快，下面请阿蜡谈一下它的工作

方法。”

“我是利用热印头将色带上的蜡融化后印于纸上

的。现阶段我在市场上并不多见。”阿蜡 +热蜡式打印

机 ,说道。

阿升 +热升华式打印机 ,接过话头说：“我也算是市

场上的稀有之物，我与阿蜡的不同之处是利用打印机

芯片控制打印头发热，将固态油墨直接升华为气态后

再凝结到打印介质上。”

见二位“热”兄弟都已表白，阿转 +热转印打印机 ,
也不甘示弱：“我是利用打印头上的发热元件加热涂在

色带上的固体油墨，然后转印到介质上的。介质可使用

纸张、胶片、布料等。”

!"# 小结道：“其实三位‘热兄弟’在人们头脑中

的印象都还不很深刻，只要今后你们能够有上佳的表

现，必定会令人们刮目相看的。下面请各位简要的谈谈

自己的优缺点，注意尽可能客观一些，以便让用户定夺

该请谁回家。”
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阿针：“我的优点已经很少很少了。不过我价格便

宜，还能打印蜡纸。唉! 惭愧，不知这能不能算优点"要

说缺点嘛，很多人都是这样认为的：速度慢，噪声大，

分辨率低。”

阿喷：“我的打印精度算是中等，噪声低，价格比

较便宜。不过我要喝墨水，不能给我乱用墨。也许我的

性能价格比最高，与印刷技术最接近。我这类产品在

市场上相当丰富，主要是许多厂商纷纷采用了新的技

术，如 #$ %&’()&* +,-. 彩喷采用了照片色阶增强二代

技术和智能色彩二代技术；./010 采用了墨滴调整技

术、图像优化技术 2可以修饰照片的锯齿 3、四重色控

技术 2可使打印效果达到相片级水平 3；45’10 采用了

多层压电技术；6&78/9( 采用了激光切割改善喷嘴结

构技术等等。”

阿激：“我的工作原理决定了我的打印速度较

快。噪声当然很小，分辨率也高，不过价格不菲哟! 我

在轻印刷和出版等领域很有市场，有可能进入办公

室。有很多人都想用我了。”

阿蜡：“我的打印速度比阿喷快，打印效果也很

好，尤其打印胶片的效果极佳。我必须使用特殊的纸

张，价格虽然高了一些，但很适合图像的制作。”

阿升：“我的打印效果十分细腻，而且色调连续，

打出的效果能与彩色照片媲美。不过我的打印成本

高，速度也慢。我主要用在广告业上。”

阿转：“我的优点是可以实现任意色彩的叠加和

全彩色、高清晰度打印。打印成本低于激光打印机，效

果比喷墨打印机好，买不买由你!”

.$: 最后总结陈辞道：“俗话说，王婆卖瓜，自卖

自夸。那王婆尽说优点，而你们呢，是优点就是优点，

缺点也不怕别人知道，很好! 就我的看法而言，在打印

效果上：热升华 ; 热蜡式 ; 热转印 ; 激光 ; 喷墨 ; 针

式。不知各位是否同意我的观点"”

众“打手”想了想，觉得 .$: 说的有道理，毕竟和

自己都打过交道，对各位还是蛮了解的。

.$: 看了看 .6<.=2时钟 3，说：“时候不早了，今

天就到此为止吧。感谢各位的到来，也感谢大家在此

吐露心扉。希望今后我们能继续合作，尽心尽力地为

主人效力!”

众“打手”对视了一下，一齐向 .$: 拱手道：“选择

何种类型的打印机是用户的权利，但 .$: 的功能也会

影响打印速度的。如果是因为 .$: 影响打印的话，你

也该升级去 2开句玩笑，> ? >3。不过请相信，不论何时，

我们都会为你‘打’天下!”言毕，欣然离去。

"
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祝你好运
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!山东 周晓丹

朋友，你可曾想过拥有自己的主页吗？你可曾想

过步入“网络高手”之列吗？要想使美好的梦想变为现

实，+,(- 是必修的第一课。十分钟入门，不相信？且

听我细细道来。

什 么 是 +,(-. +,(-/+01$2,$3! (45$61 -478
9649$ : 超文本标志语言是具有一定格式的纯文本，是

网络间计算机交换信息的工具，大家看到的许多五彩

缤纷的网页都是由 +,(- 编写成的，也就是说，+,(-
是一门针对网络的编程语言。

需要的软硬件：硬件，不管是 ;< 还是 (4= 苹果

机，上网或是没上网，只要有一台能用的电脑即可；软

件，一个纯文本编写器，像 >"7?@AB 的 C@!$14?（揉揉

眼睛看清楚哦），以及一个浏览器，如 ’D 或 C$!B=41$，

如果你用的是 >"7EF & EG，这些都是现成的。看了以上

如此简单的配置，你可能要问：既然 +,(- 是一门编

程语言，怎么不需要像其它高级语言如 HI、I@2#47?
< J J 之类的编辑器呢？这主要是由 +,(- 的工作原

理决定的。

+,(- 的工作原理：当你的电脑建立了与某个服

务器的链接时，对方的计算机就会发出一系列符合

+,(- 语法规则的字符流，你的电脑接收了这些字符

流，并由浏览器对其进行分析，产生相应的动作，从而

实现各种功能。换句话说，+,(- 的纯文本就相当于

各种高级语言的语句和指令，而你电脑上的浏览器则

相当于编译器。这样做好处多多，它充分体现了因特

网与设备的无关性，因为以纯文本及统一的格式作为

通讯工具是适合于任何机型任何系统的。

好了，有了以上的预备知识，我们就可以轻松入

门了。请先看一个简单的例子 /如图 :。

以下是该网页的 +,(- 源代码：

KL!M#N KL$4?N K!"!#$N 周 晓 丹 的 主 页 K & !"!#$N K &
L$4?N

KO@?0N KON 祝你好运 K & ON KL2N
K=$7!$2N KON 你好 K & ON K & =$7!$2N
K"M9 B2= P QR"#$S & & =S TA"7?@AB TA"7% U19QN
K4 L2$R P QL!!1S & & M"=2@B@R!% =@MQN 微 软 公 司 K & 4N

K & O@?0N K & L!M#N
大家可能注意到了，这个典型的 +,(- 源代码有

许多类似 K+,(-N ⋯ K & +,(-N 、〈+D*V〉⋯〈 &
+D*V〉的结构，其实，+,(- 主要是由这种被称为“容

器”的结构组成的。“容器”到底是什么呢？让我举个例

子。譬如说，当你看到一个墨水瓶的时候，你就知道瓶

里装的是墨水，而当你见到一个可口可乐瓶的时候，你

就一定知道里边装的是饮料。同理，拿本例来说，〈I〉

祝你好运〈 & I〉就是通过〈I〉⋯〈 & I〉这个容器告诉浏

览器，“祝你好运”这四个字是加黑显示，也就是说，容

器中的文字是要显示的内容（墨水），而容器就是内容

的格式（墨水瓶）。容器是可以嵌套 的，如〈<DC,DW〉

〈I〉你好〈 & I〉〈 & <DC,DW〉就是把“你好”加黑后居中

显示。大家可能要问有关书写格式的问题，容器要以

〈⋯〉表示容器的开始，一个匹配的〈 & ⋯〉表示容器结

束，除此之外，并无严格要求。〈⋯〉⋯〈 & ⋯〉写在一行

可以，分开写也没错，而且不分大小写。除“容器”外，还

有一种指令，只有单独的开始部分〈⋯〉，而无〈 & ⋯〉，

如本例中的〈+W〉表示画一条从浏览器左边直到右边

的直线。好了，你已经学会了 +,(- 的基本表达方法

了，其实，所有 +,(- 文件都是以上介绍的这种形式，

只是多了许多功能丰富的“容器”罢了。怎么样，简单

吧！

自己动手编网页：让我们趁热打铁，看一看是如何

用 +,(- 编写一个完整的网页的。一个完整的 +,(-
源代码应具有如下结构：〈+,(-〉〈+D*V〉⋯ 〈 &
+D*V〉〈IXVY〉⋯〈 & IXVY〉〈 & +,(-〉，其中〈+,(-〉

⋯〈 & +,(-〉表示该文本文件是一 +,(- 的源文本，

也是所有代码的最外层容器；〈+D*V〉⋯〈 & +D*V〉标

明一些附加信息，如本例中的〈,’,-D〉⋯〈 & ,’,-D〉表

示网页的标题；〈IXIY〉⋯〈 & IXVY〉标明网页的主体

部分，其内容将显示在浏览器窗口中。

以 >"7EF 为例，打开“记事本（C@!$14?）”，输入上

例的 +,(- 源代码。其中〈"M9⋯〉表示插入一幅图片，
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$%& ’( )% ** ** +, -- ,. %! #+ -- ,. %! -- )&$
’/012 (#34 567089
LM :5,44 NC!OPD@Q ;<=R++)>R

;?@>STNC AUQVBWX) BDYZ[\8;
<FGH*B]S^9_BWBC‘Da;<FGb
BC‘DQ :5,44 Cc@defghij=;<k
D1EF71FE 快速升级网址：GEEHI " " JJJ#K FL8EK M1K 1FE " NJOP "。

北京海淀路 !Q! 号 大华商夏写字楼 #4! 号

北京江民新技术有限公司

电话：A4!4 B.#3!4!%Q，.#3!4!!.
邮编：!444%.
:5,44 零售：#.4 元 " 盘

标准的 RSTU 规定其格式只能为 VD’ 或 W<)V，87M X $
Y6ZFI " " MI [ J612/J8 [ J61K OH\$表示图片路径；〈]⋯〉表

示插入一个超级链接，G7FY X $GEEHI " " P6M7/8/YEK M/P$为
目标网站的 ^@UA^16_F78LZ @F8/07MF U/MLE6/1‘ 全球资

源站点 B，然后，将之保存为一#K GEP 文件，如 G/PFa
HL\FK GEP。打开 D) 浏览器，点“文件”$“打开”，选中

G/PFHL\FK GEP，我们的大作就显示出来了。快打开你

的电脑，亲自动手试试吧！

几 点 说 明 ：!K 由 于 微 软 与 网 景 各 自 对 标 准 的

RSTU 作了一些改动和扩充，用 D) 和 bFE8MLHF 显示同

一 RSTU 源代码或许略有不同（明白为什么有些网页

“建议用 c c 浏览器观看”的原因了吧）。#K“敏而好

学，不耻下问”，大家在初学阶段不妨多多参考其它制

作精良的网页，方法是：打开一个网页，在 D) 中，点“查

看”$“源文件”；在 bFE8MLHF 中点“视图”$“页源码”。

多说几句：编写网页的另一种方法是利用网页编

辑器，如微软的 ’7/1E<L\F，它是利用类似字处理的操

作（如直接选取文字，然后点“居中”按钮，使文字居中）

绘制网页的，确实省去了用户的许多麻烦，但它只是作

为一种工具，最终还是要将各种操作转化成 RSTU 源

代码的，所以说，RSTU 的地位是 ’7/1E<L\F 所不能取

代的。

本文并没有介绍一些更高深的 RSTU 知识，许多

容器也没有涉及到，但如果你能通过它步入 RSTU 的

神奇世界，并为今后更进一步的学习打下坚实基础的

话，本文的目的便已经达到了。（看看表，怎么样，不到

十分钟吧。） "
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为 方 便 用 户 传 送 文

件，在 $%&’( 的右键菜单

中设置有一项“发送”快

捷方式。当你在它的资源

管 理 器 里 对 着 某 个 文 件

单击鼠标右键时，会弹出

一个快捷菜单，其中包括

“发送”选项，里面有“)* (
软 盘 +,-”、“ 我 的 公 文

包”、“邮件接收者”等项

内容（如图 !）。当你需要

向 , 盘 复制文 件时 ，选

“发送”选项中的“)* ( 软

盘（,）”，就可以快速地把

文件复制到 , 盘。但是，

发送到 , 盘比较慢，我们

在 实 际 使 用 过 程 中 常 常

会遇到一些文件，暂时不

用，但又不想删除，打算把他们统统放到一个自己

指定的文件夹中，用“拖拽”操作又显麻烦。我们设

想能否在“发送”菜单中添加一个文件夹，当需要复

制文件时，单击右键，即可把文件发送到自己指定

的文件夹中，既方便又快捷。这个设想是能实现

的。下面就是我们具体改造“发送”菜单的过程。

先在 . 盘根目录下（也可以是其它路径）建立

一个文件夹，命名为“临时文件夹”，假设这就是我

们需要将文件快速发送到的目的文件夹。然后进入

$%&’( 所在目录，找到一个名为 /0&1 23 的文件夹，

打开该文件夹，在右边窗口中空白处单击鼠标右

键，从弹出的快捷菜单中选“新建”项中的“快捷方

式”，就会出现“创建快捷方式”窗口，在“命令行”中

键入“临时文件夹”的完整路径 .4 5临时文件夹，点

击【下一步】按钮，之后再点【完成】，至此，一个属于

自己的“发送”菜单设计制作完成。任选一个文件，

单击右键，可以看到“临时文件夹”已经出现在“发

送”菜单中（如图 #），你现在就可以快速传送文件

啦。
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许多 !"#$% 用户对注册表非常陌生，甚至不知道

它的存在。因为开始菜单里各项都不包含注册表编辑

器，以致于刚接触 !"#$% 的用户不知道还有这样一个

程序。&"’()*)+, 公司并不主张用户修改注册表，只是

由于在 !"#$% 中，注册表太重要，它包含了相关硬件，

操作系统及应用程序所需的动态信息。就像一个巨大

的仓库里堆放了大批物品，就需要有一个记录物品位

置及相应情况的清单，管理员才会管理好这个仓库一

样。注册表对于 !"#$% 来说，其作用与这张清单类

似。

一个对注册表不了解的初级用户对注册表的任何

修改都将有可能带来灾难性的后果。这种错误有可能

导致硬件、应用程序及 !"#$% 非正常运行，甚至死机

等。&"’()*)+, 公司推出 !"#$% 时考虑到了这一点，注

册表在 !"#$% 中都有一个备份（注册表的本身由 !"#
目 录 下 的 *-*,./ 目 录 下 的 *-*,./0 12, 与 3*.(0 12, 组

成，其备份文件是 *-*,./0 124 和 3*.(0 124）。

注册表在 !"#$% 中起着很重要的作用，对它的修

改自然也能实现许多通常无法实现的效果。

注册表本身是一个层次数据库，它有许多层目录

和子目录。它的根是“我的电脑”，它有 5 个分支，各分

支又有若干个分支。其中未展开的分支前面用%6&表

示，展开后的分支用%7&表示。若想展开某分支，只要

单击其前面的%6&即可。同样，收缩某分支只要单击

其前面的%7&。还有，注册表编辑器中，各分支（即编

辑器的左半窗口各项）称为“主键”，各叶（即展开到最

末部分，编辑器的右半窗口各项）中，其名称叫做“键

值”，键值所包含的数据在其右边，双击键值便可以编

辑其数据。

启动注册表编辑器最方便的方法就是单击“开始”

菜单上的“运行”，键入“(.8.1",”，回车或单击确定即

可。

利用注册表编辑器的查找功能，在编辑器中查出

想修改的目标的特征数据，并在其相关的地方实现数

据修改。下面通过几个例子来说明：

例 & 随心所欲改图标及名字

我们想修改回收站的名字及图标，具体如下：启动

注册表编辑器后，单击“编辑”，在下拉菜单里选定“查

找”，跳出对话框后，复选“查看”下的“数据”（即让“数

据”前面的白框有个钩）。然后在查找目标后的框内键

入“回收站”，回车，耐心等一段时间，直到“回收站”出

现在编辑器的数据项下。双击“回收站”左边的键值“默

认”，在出现的对话框中输入想修改的名字，如：垃圾

箱。再看左边已展开的项 95:%++4:4 7 %4;< 7 <4<= 7
$+4; 7 4422>+$%:.?，其前面的文件夹图标与其它的不

同，有一个打开标志。单击其前面的%6&，展开它，发

现下面有一项 @.+23A,B’)#，单击它，右面数据窗口变成

三个图标文件名，分别为默认、满、空的回收站图标。它

们包含在动态链接库 *C.AAD>0 1AA 里面，分别是序号为

D<、D<、D> 的图标资源。数据表现形式为“’E FG"# F*-*H
,./ F*C.AAD>0 1AAI D<”等。假如想把它改成自己的图标，

只要将此数据改为自己图标的路径及文件名即可，如

“’E F G"# F C.AJ0 "’)”。如果我们想调用某些库的图标资

源，只需在其后面加“，”和其序号。注意：必须重新启动

图标才会更改。

!"#$% 桌面上有的图标可以直接修改的，注册表

中因而没有记载。如某快捷方式，我们可以这样修改

它。右键单击此图标，选“属性”，点“更改图标”按钮，我

们会发现上面的文本框是包含图标的文件名，下面是

其图标。点“浏览”可选出我们想要的文件名。此外，我

们还可以通过这样来查看库的图标资源。

例 ’ 改游戏 (
没有存盘文件的游戏无法通过修改存盘文件来实

现修改，而它们的某些数据却能被保存，很多人百思不

得其解。其实它们的某些数据被保存在注册表里了。

每次运行此游戏时，它自动从注册表中取出有关数据，

游戏被关闭时，它自动或提示你将有关数据存回注册

表。如：1./)#*,2( 出的 (.,2"A K<0 < 的修改方法如下：打

开注册表编辑器后，查找此游戏的公司名 1./)#*,2(，
只需复选主键。找到以后，右边的数据就是存在注册表

的数据。名称为 (.*JA(83#*’)(. 的键值是上次得分，双

击它后可以编辑分数，确定后，按 L% 更新。名称为 (.H
*JA(<#3/A"K.* 的键值是上次剩下的命的条数，同样，把

命改到一定数目则很容易通关了。其它的键值限于篇
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幅，留给读者自己摸索。这类游戏只能存一个档，多个

人一般不能存各自的进度，利用注册表，我们可以将它

的主键导出，变成一个注册表文件，取自己的进度时，

只要双击这个文件，将它导入到注册表中去就行了。

例 & 改游戏 ’
一些硬盘版的游戏，如“二战特种兵”，只能安装在

% 盘里，而大多数用户为了便于管理，一般喜欢把它装

在其它盘里，从而导致游戏不能玩，甚至死机。通过修

改注册表编辑器，可以很容易让它正常运行下去。以

“二战特种兵”为例，假如不注册，游戏可以继续玩下

去，但不能存盘。假如注册并且安装目录不在“&’ (
&)**+,-).”，运行起来就会死机。我们可以先注册，再

修改注册表。打开注册表编辑器，复选“主键”，查找其

公司名“/01)”2 找到后，展开它，再展开其下面的

“&)**+,-).”，单击“34 5”，双击右边名称为“671%-”的

键值，然后在跳出的对话框里输入游戏安装到的路

径。对于“6718,.”，也同样操作即可。修改后，游戏能正

常运行，当然也可以存取档了。

例 ( 在弹出式菜单中加入选项

假如你在编辑以 4 -)& 为扩展名的文档时，想用写

字板打开，又不想去找这个程序，就可以用弹出式菜单

来解决这个问题。在注册表编辑器中，查找“4 -)&”，复

选主键，找到后，发现它的数据是“9)1-4 -)&:*;,<4 =”，

然后查找“9)1-4 -)&:*;,<4 =”，注意，找到的主键与

“4 -)&”必须是兄弟关系，因此，第一个发现的不是要找

的，按 ># 查找下一个。找到后，右键单击其子键 .?;@@，
依次选新建、主键，然后输入你想在弹出式菜单上出现

的名称，如“用写字板打开”。再右键单击“用写字板打

开”，依次选新建、主键，一定要起名为“&)**+,-”。然

后，将它默认的数据改为“&’ ( A7,-)9. ( 917<;4 ;B; C
3”。这时，右键单击扩展名为 -)& 的文件时，里面的菜

单增加了一项“用写字板打开”，选定它后，此文件就被

写字板打开了。不过用 9)1- 编辑的文档，被打开后会

发现是一堆乱码。知道在弹出式菜单增加选项后，我

们只要单击鼠标右键就可以实现很多操作。笔者曾为

一个电脑初学者做了一个弹出式菜单，只要右键单击

“我的电脑”，弹出式菜单就会显示他想玩的各种游戏

及软件，只需选定就可以了。具体如下：先在注册表编

辑器中，复选数据，找到“我的电脑”所在的主键，在

.?;@@ 下面建立“游戏 3 的名字”、“游戏 D 的名字”⋯⋯

再在它们下建立“&)**+,-”，并将所要运行的程序的

位置写入其数据。

例 ) 解决启动时出现的问题

有的计算机用户执行了某种误操作 ，删除了一些

应用程序，同时没有在注册表和有关系统文件中将有

关内容删除。再次启动 A7,EF 时，屏幕上会提示你，因

而，每次都要敲几下回车才能进入 A7,EF。遇到这种情

况，要把屏幕所提示的找不到的设备文件记下来，然后

打开 .0.<;*4 7,7，查找一下，看有没有，如果有的话，将

有关行删除；如果没有，则在注册表编辑器中去找，一

般能找到，将有关数据及键值删除，重新启动就会发现

问题已被解决了。不过，在对注册表和系统文件进行操

作时，一定要备份，以防不测。顺便提一点，如果软件卸

载不干净，在“添加 G 删除程序”里残留一些东西，可以

在注册表编辑器中找“:,7,.<+@@”，展开它，里面的主键

对应着“添加 G 删除程序”里的内容，将不需要的主键

删除就是。

例 * 其它

假如用户安装了“/@:.H ”，会发现有的修改无效

了，其原因是“/@:.”重新改写了注册表里的有关值。

打开注册表编辑器，直接依次展开 IJKLM%NOOKPQM
NRKO ( R)S<9+1; ( %@+..;. ( %TR86，然后，可以发现其下

面有几个长串的数字，任意展开一个，就会发现其下级

主键 6;S+:@<8&),2 左键单击它，右边的窗口就会显示当

前显示的图标。当然，大家也可以用查找图标文件名的

办法找到这里。

以上介绍的方法在 A7,EF 中均适用，但用户装了

8KU4 5 及以上版本或 A7,E" 后，因为注册表的结构有

所改变，上述介绍的操作不完全相同，但大致方法一

样。 "

5 5 5 5 5 5 5
5 3 3 5 3 3 5
3 5 3 5 3 3 3
3 5 3 5 3 5 3

$5 5 3 3 5 3 5$

3EE" 年第 DU 期擂台赛题目

迷宫题目

如下的 , 行 * 列矩阵给出一个密官的地图，其中

用 5 表示可通过的空间。3 表示不可通过的空间，规定

入口为 !,，3$，出口为 !,，*$，每一

步可在当前位置向相邻 " 个位置移

动一步。请编一程序，求入口通向

出口的路径，如无解给出路径不存

在的判断。

输入文件 8,/:<V <B<
由 , W 3 行构成，其中第 3 行为两整数 ,，* 给出矩

阵行与列数，接着的 , 行依次给出矩阵的数据。

输出文件 ):</:<4 <B<
有解则输出一条入口到出口的路径，依次用整路

径每位置的行与列标号给出，如题例的输出即为 !F，3 $
!F，D $ !U，D $ !#，D $⋯⋯一直到 !U，=$ !F，X$。

参赛要求

( # ) 要求有程序的简要说明，程序有较好的写作风格，适

当的注释。

( ! )非常欢迎将参赛程序通过软盘或 * + ,-./ 寄来。

( 0 )本次擂台赛评奖日期为：#$$$ 年 ! 月 #" 日。

( ’ ) 来稿请寄：北京海淀区白石桥路 0 号 (北院写字楼 )
《电脑爱好者》( #11%20 ) 编辑部 (擂台赛 $% + !’ 期 )收。
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这段时间，()*+,-. $% 又一次让微软 /0)12,.,34 5成
为世界各大报刊出现频率最高的词汇，我们这些 67*
们又为微软的这一大手笔而再一次心动，但我要劝君：

“冷静些，莫慌”。()*+,-. $% 相对 ()*+,-. $8 来说到

底有多大本质性的改进呢9其它的姑且不谈，就稳定性

而言，诚然是有一定的改进，但这样的改进对那些进行

:;<、数据处理、软件开发等工作的用户而言是远远不

够的。在 ()*+,-. $% 中，我们仍然不能够避免一些操

作错误和软件 =>? 造成的死机甚至于崩溃。所以在我

的机器里尽管装有 ()*+,-. $%，尽管它有华丽的 @A>.
外表，强大的网络功能以及操作上的种种便利，但我仍

然钟情于两位“稳扎稳打”的大哥——— ()*+,-. BC ’& D
(,2E.474),* 和 F)*>G。F)*>G 的魅力自是需要有个性的

67* 去投入、体会，而 ()*+,-. BC ’& D 有着与 ()*+,-.
$8 一 样 的 HIJ /H27@K)17A I.L2 J*4L2371L 图 形 用 户 界

面 5，因此自然离我们更近些。下面，我就 BC 的一些技

术特点向那些不了解 BC 而希望接触 BC 的人作一个

简要的介绍。/注意，以下 BC 均指 (,2E.474),*。在国外，

(,2E.474),* 比 ML2NL2 用户多得多，默认 BC ’& D 即指

(,2E.474),* 版，ML2NL2 则需特别指明，而在我国却恰恰

相反。 5
()*+,-. BC 是 ()*+,-. 的新技术 /BL- CL1K,A,?O 5

的意思。就让我们来看看 BC 到底有什么新技术。

!"#$ 这绝对不是什么新技术了，老生常

谈，让诸位见笑了，但要对 BC 有一个完整的认识，就不

能不提这一点。保护模式是相对于实模式而言的。所谓

实模式，即指允许应用程序对内存地址直接读写的内

存寻址方式。实模式的驱动程序采用直接寻址而不让

操作系统来做这项工作，这样造成的后果是显而易见

的。在实模式下，由于没有操作系统的协调，应用程序

就可能闯入其它应用程序的内存空间，造成应用程序

和数据崩溃。再者，实模式的最大寻址范围只能是

#0=，而且不能执行多任务。实模式是 <PM 的“老根底”

了，()*+,-. 是基于 <PM 的，自然好不到那里去。为了

解决可靠性的问题和寻求更大的寻址空间，0)12,.,34
在 BC 中引入了保护模式的概念，即指处理器运行内存

保护程序以保证同时运行两个 /或多个 5 程序不发生

冲突。

保护模式实质上就是充当一个内存协调员的角

色。有了这个 Q! 位的协调员，系统依赖处理器可以访

问 #0= 以上的内存空间 /最高可达 ’H= 5，计算机可

运行多任务。“协调员”使得 BC 的“抗崩”能力大大加

强，因为无论何时，内存中总是由 ()*+,-. BC 系统程

序称霸。当内存中的程序发生冲突时，协调员让 BC 卸

下其它应用程序，而让 ()*+,-. BC 自身的程序占主

导地位。因此 BC 很难死机，比 ()*+,-. $8 更稳定、更

可靠。

()*+,-. $8 虽 然 也 实 现 了 保 护 模 式 ， 但 因 为

()*+,-. $8 的“博爱”精神，还要向下兼容 #" 位的应

用程序，当没有保护模式驱动程序时也可以运行实模

式驱动程序，对内存的管理不像 BC 那样有绝对的控

制权，这就使得一些只能运行实模式的应用程序有

“犯上作乱”的机会，因此，充满“爱心”的 ()*+,-. $8
是那样的脆弱，说 <,-* 就 <,-*/在这一点上 ()*+,-.
$% 也无实质性变化，只是附带一些工具来增强稳定

性 5。

%&’() ! "#$ % 当初，为了和各自为政

的昂贵的 IBJR 系统竞争，0)12,.,34 设计 BC 时就有一

个强烈的愿望——— 力图使 BC 不依赖于硬件平台，可

以适应于不同的 :SI/比如 J*4LA 的 SL*4)>T @2,、<JHU
JC;F 的 ;A@K7、;@@AL 的 S,-L2 S:5。为实现这一目的，

可以有两种不同的方法。其一，为每一个平台都写一

个 BC，如果能这样那当然最好，BC 可以和所有的系

统都配合得天衣无缝，但假如真的如此的话，我看 0)U
12,.,34 的员工就什么也不用干了———“整天写 BC”，这

是不太现实的。为了解决这一问题，0)12,.,34 想了另

一个巧妙的方法：在 BC 中，并不是所有的代码都与机

器类型有关，0)12,.,34 将与机器有关的部分分割成很

多的模块，每一个模块对一个平台，平台有选择地将

这些模块插入操作系统的主体程序中。这种方法只需

重写操作系统的一小部分，自然比对每一平台都写一

个 BC 容易得多，对于劳苦功高的 0)12,.,34 维护支持
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组的工作人员来说也是一大福音。这种分离出的特定

于机器的组件就称为硬件抽象层 ()*+,。)*+ 还有一

大特点，就是将应用程序与硬件隔离开来，-. 的应用

程序不能直接访问设备 (如显卡、声卡等 ,，而必须通过

)*+ 接口来与设备通讯。这样做是为了防止应用程序

直接控制设备而带来的灾难性后果 (知道你的 /01、

2345678 $9 为何如此脆弱了吧 ,。这的确是事实，-. 的

死机与崩溃是极少的。

但 )*+ 也给我们带来了一些小小的遗憾。首先，

是系统调用的开销升高，导致一些本可以从直接硬件

访问中受益的应用程序响应速度下降甚至不能执行，

这就是 -. 为何没有内置硬盘碎片整理工具的原因，

因为这种工具要直接访问硬盘，这正是 -. 所不允许

的。其二，兼容性降低，特别是那些 /01 下的游戏，自

带声卡、显卡驱动程序 (称为“实模式驱动程序”,，直接

与硬件联系，自然 -. 不会执行。但这并无大碍，-. 的

设计目的也不在于此，反正有“博爱”的 2345678 $9 不

惜释放自身的内存空间来收容这些 /01 游戏。

*+, 首先来看几个概念。进程 ( :;6<=88 ,：程

序的一个实例，即指一个正在运行的程序或任务，这是

一个静态的概念。线程：负责执行包含在进程的地址空

间中的代码，简单的说，它是可以具体操作，可作为一

个单元进行处理的程序代码。有了这两个概念就不难

理解 2345678 -. 的多线程了。

一个进程可能同时有多个线程要处理，比如说我

们用 >?@ A3BA63<= 进行语音输入，同时把结果显示在

屏幕上 (作者的这篇文章就是使用这个好东东写的 ,，
A3BA63<= 将语音录入的线程传递给操作系统，当把结

果输出到显示器上 (另一个线程 , 时，操作系统在后台

处理语音录入的工作。线程是一段代码，它可以分享操

作系统资源并和其他线程同时运行，2345678 -. 会为

每一个线程分配一定的系统资源及机时，而不是让它

们自行安排，这种同时处理多个线程的能力称为多线

程。2345678 $9 有着与 -. ’& C 相似的多线程特征，但

没有 -. 完善，毕竟 -. 是纯 D! 位的操作系统，一个 D!
位应用程序的一大特征就是可以拥有几个同时运行的

线程。

*-. ! /0$*-. 多任务是 2345678
操作系统区别于 /01 的一大特征。在 /01 环境下，计

算机只能运行一个任务 (即应用程序 ,，大量的 EFG 资

源与机时被毫无意义的各种等待所浪费。为了节约资

源，也为了方便用户 (比如说一面听着伤感的 @FD 音

乐，一面用 26;5 编造你浪漫的爱情故事 ,，从 2345678
D& C 起，2345678 系列的操作系统支持多任务——— 用户

可以在同一时间内运行多个应用程序。2345678 的多

任务实现机制是一种所谓的虚拟机技术，即指操作系

统在内存中创建逻辑计算机。当 2345678 接收到某个

应用程序的某些请求 (比如鼠标、键盘等操作产生的

“事件”,，虚拟机立即为该任务 (应用程序 , 分配 EFG
时间——— 一个时间片，这个任务在该时间片内享有计

算机资源，而在其它时间片，其它的任务享有资源。这

样，每个应用程序通过“时间片”轮流使用 EFG，而 EFG
对每个时间片的处理是如此之快，以至于人的感觉所

不能匹敌，所以在我们看来这正是同时执行的“多任

务”。

同样是多任务，#H 位的 2345678 D& # 与 D! 位的

2345678 $9 及 -. 所采用的处理手段是大不一样的。

2345678 D& # 的叫作协同式多任务：多个同时运行的

应用程序使用同一个虚拟机，在一个时间片完结后系

统要求程序“主动”将 EFG 控制权交还给 2345678，以

调度下一个时间片。简单地说就是由应用程序自己管

理时间片的分配和交还，也即“协同”一词的含义。然而

并不是所有的 #H 位应用程序都那么“主动”与“自觉”，

总有些“标新立异”的家伙很久才交还控制权，甚至干

脆冻结——— 不交还，那 2345678 D& I 就得无限期等待

下去，如果应用程序崩溃，等待到的只能是死机。

2345678 $9 与 2345678 -. 的多任务方式称为抢

先式多任务，每一个应用程序分别有各自的虚拟机，在

这里，靠的就不是什么应用程序的“主动”与“自觉”了，

他有一个统一的管理员——— 虚拟机管理器，负责分配

一定的资源给每个虚拟机。当运行多任务时，操作系统

能够根据需要把控制权强行收回而不管当前的任务是

否愿意释放 EFG，也就是决定谁来占用系统资源的是

操作系统而不是应用程序。

“抢先”即指操作系统抢占管理权，他就好像一个

交警，保障着系统的畅通，特别是把那些乱闯红灯的

/01 应用程序治理得服服帖帖。尽管 2345678 $9 和

-. 都是抢先式多任务，但 -. 的更为先进。2345678
-. 可以分别赋予正在运行的 #H 位应用程序各自的内

存空间，而 2345678 $9 使用一块单独的内存来运行所

有的 #H 位应用程序。同用一块内存空间的 #H 位应用

程序之间，为了争夺 EFG 时间资源拼得你死我活，这

也是 -. 比 2345678 $9 稳定的又一原因吧。

以上是 -. 的某些技术特点，确切的说，这些东西

已不算什么新技术了，有些东西在它的前辈中就已实

现，只不过 -. 使得它更完善，更稳定，更成熟。在 -.
中还有很多极具特色的新技术，如我们常常听到的

-.J1 文件系统，以及强大的网络能力等等。这里就不

一一介绍了，希望这篇文章对引导大家进入 -. 的世

界有所帮助。

让我们期待着 2345678 -.9& C 的到来，期待着 -.
一统 @3<;686KL 操作系统家族。 "
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奖 项 奖 品 价值 !元 " 数量 备 注

一等奖

二等奖

三等奖

优秀奖

鼓励奖

参与奖

主板 #$ % &’( ) *+,, *
主板 #$ % &-’ .,, /
显卡 #$ % +0 (12 &,, +
高档时尚手表 /&, *,
休闲棒球帽 3, +,
通讯簿 *, *,,

美誉“超频王”的顶级 ’4 主板

国内外屡获大奖的 54 高档主板

采用 +0 5(’# 的高档 +0 (12 显卡

新颖别致的梅捷特制时尚装饰表

美观大方、活力四射

简单、实用

’
’’
$
%
&!

!
""

!北京 楚漩

9vwxyz{CD|}~M
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@$2%&’(A 8 56){C
Ml*wNb&+,-‘D3Y5.
w/012!{Ccd!434
w51!6wz7k6@U(8!
M.9:QN;<

6"D{CMl*wNb&+!
z{=>?-3@A2Ak
(您将从主板篇中学到什么？
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9RE[z{FF*GH
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LKz{MN!o’(OK
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A8 "
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(在硬件“讲·奖”大连环主板篇的知识竞赛中，您有可能得到什

么奖品？
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——— 编者

主板（<=>?@A=BC）又称母板或基板，它

是关系到计算机整体性能与质量的最重要

部件之一，也是整个电脑工作的核心与基

础。它安装在机箱内，电脑中所有设备功能

的实现，都需要通过主板来完成。

主板采用了开放式结构。主板上大都有

& % D 个扩展插槽，供 26 机外围设备的控制

卡 !适配器 "插接。通过更换这些插卡，可以

对微机的相应子系统进行局部升级，使厂

家 和 用 户 在 配 置 机 型 方 面 有 更 大 的 灵 活

性。

*..D 年以来，随着 627、主控逻辑芯片

等技术的迅猛发展，主板也相应有了非常

大的变化。作为一个电脑爱好者，您在购买

或升级您的电脑前，掌握一些主板的基础

知识是十分必要的，这样才可以对自己电

脑各部件的性能、配合有一个全面切实的

深入了解。

!"#$%&’
主板外型为矩形电路板，上面安装了

组成计算机的主要电路系统，一般有主控

逻辑芯片组、’9:# 芯片、9 E : 控制芯片、键

盘和面板控制开关接口、指示灯插接件、扩

充插槽、主板及插卡的直流电源供电接插

件等元件。

主板主要由以下几个部分构成：

&’ 主控逻辑芯片组

主控逻辑芯片组（FG>HIJK）是主板上最

重要的部件，627 通过芯片组对板上的各

个部件进行控制，包括内存控制器、F=FGJ 控

制器、0L( 控制器、中断控制器、定时计数

器、627 到总线的桥和电源管理单元等，它

决定着主板的很多重要性能和参数，并且

发展得极为迅速，其功能发展和变化强烈

地影响着主板的技术与市场。

主控逻辑芯片组现在主要分两大类：

9MNO5 系列和非 9MNO5 系列。

可以说，进入 PD& 时代后，9MNO5 系列

已经成为主板芯片组的主流，9MNO5 公司
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的芯片组从 !"#$%&’、!"#$%(’、!"#$%)’、!"#$%*’、

!"#$%+’、!"#$%,’、!"##%)’、!"##%&’ 到 # 月 -. 日

/(,0& 公司推出的 !"##%1’、!"##%0’，其各项功能如

表 -。

在 -223 年 $ 月份 /(,0& 公司推出针对 44’ 技

术的 !"#$%,’ 芯片以后，,’ 芯片组的主板迅即成为

-223 上半年主板界的主流。,’ 芯片不仅增加了对

44’ 的 支 持 ， 而 且 还 支 持 56789 :4;$$， 支 持

<:=;4 和 0:> :=;4，并带有动态电源管理技术，

支持 ?@ABC88DA7 E?/ FE?/ "G - H，增加了 E?/ 处理 +IJD@
以 及 4E0K 软 件 的 能 力 ， 而 且 还 可 以 更 好 地 发 挥

<:=;4 的 性 能 。 已 采 用 ,’ 芯 片 组 的 品 牌 有 梅 捷

<L M N1,、华硕 ,’23 M 0 等。

随 后 在 -223 年 ! 月 "N 日 英 特 尔 又 发 布 了

!"##%&’ 芯片组，这个芯片组是为 E// 量身订做的，它

对 E// 的重要性就像 #$%,’ 芯片组对 EDA7ICO 44’
一样。除了具备 ,’ 所有的功能外，它还率先纳入了加

速圆形接口 ;KE（;BBD6D897DJ K89PQIBR E@87）S 使原有

E?/ 显卡的 -$"41 T R 传输率一下子提高到 ;KE 显卡

的 N"!41 T R，使得在 $: 状态下，图形工作的视觉得到

极好的感受。代表性的主板产品为梅捷的 <L M .U10
（;,’）、<L M .U&（;,）、华硕的 E"&23F;,’H等。

目前，最先进的芯片组为 # 月 -. 日英特尔正式发

表的 !"##%1’ 芯片组，1’ 芯片组主要是由一颗 #2"
脚 1K; 封装的北桥芯片（)V !"##$1’），以及一颗

$"# W966 1K; 封装的南桥芯片所构成，具备 &’ 芯片

组所有的功能。它同 &’ 最大的区别在于：1’ 可以支

持 -%%4*X 的外频，使系统的性能有一个大幅度的增

长，它是 &’ 外频强化的版本，同时具备 ;KE 定频能

力、进一步的电源管理以及对记忆体（:=;4）的效能

提升，但是 1’ 只能搭配 <:=;4 内存（且符合 E? M

-%% 标准），因为目前只有 <:=;4 的动作时钟脉冲可

以达到 -%%4*X 以上的频率（标称 -%AR 的 <:=;4 是

基 于 ..4*X 的 ， !AR 可 达 到 -"N4*X， 3AR 可 达

-$$4*X）。

具 备 代 表 性 的 主 板 产 品 为 梅 捷 <L M .1; Y
（;,’）、<L M .10（;,’）、技嘉 K; M .1’;（;,’）等，

尤其值得一提的是梅捷 <L M .1; Y ，它可通过主板电

路对 ?E5 的电压进行自动侦测，自动设定，同时在

1/>< 中提供了专门的 <>L> ?>41> 选项，可以十分

方便地设置外频、倍频。

&’ ()* $+*,-. /01 "23+4 (56 642,*
E?/ 在外观上为 $" 线的白色插槽，在 E?/ 插槽中

可以插显卡、视频捕捉卡、<?</ 卡、E?/ 声卡等等。

E?/ 即局部总线，由 /A7D6 开发，是一种数据传输的

工业标准，支持 $" 位或 .# 位总线宽度，频率低于

$$4*X，支持即插即用，它允许有 -% 个接插体，可以同

时传输 $" 位的数据。E?/ 标准从创建到现在，已经有

了好几个版本了，最新的 E?/ "G - 标准最大传输速率

可达 -$"41 T R。
7’ 168 642,*
/<; 在外观上为 -. 线的黑色插槽，它要比 E?/ 插

槽长一些，在它上面可接插声卡、网卡等设备。

/<; 也是一种数据传输标准，早期的 /<; 是 ! 位

的，频率为 #G 334*X，应用于 ’, 机，后来 -. 位的是为

;, 设计的，频率为 !4*X。在推出 /<; 后，在总线类型

上，业界又先后推出了 4?;、0/<;、+0<; 等总线以及

E?/（局部总线），0/<; 总线宽度为 $" 位，频率与 /<;
相同。0/<; 插槽可插 0/<; 卡，也可插 /<; 卡，但 0/<;
卡不能插在 /<; 插槽中。+0<; 是 ?E5 总线的直接扩

充，与 ?E5 有相同的频率，$$4*X、##4*X，总线宽度

为 $" 位，它在 /<; 插槽的基础上加了一段插槽，但它

表 -

!"#$%&’ !"#$%(’ !"#$%)’ !"#$%+’ !"#$%*’ !"#$%,’ !"##%)’ !"##%&’ !"##%1’ !"##%0’
支持 5<1 (> (> (> L0< L0< L0< L0< L0< L0< L0<
支持 44’ (> (> (> L0< L0< L0< L0< L0< L0< L0<
支持 <::=;4 (> (> (> L0< (> L0< (> L0< L0< L0<
支持 0?? T P98I7Z BQDB[ (> (> (> (> L0< (> (> L0< L0< (>

支持双 ?E5 架构 (> L0< (> (> L0< (> L0< L0< L0< (>
支持 E1<=;4 (> (> L0< L0< L0< L0< L0< L0< L0< L0<
支持 0:>:=;4 (> (> L0< L0< L0< L0< L0< L0< (> L0<
4@JC6D $"41 $"41 $"41 $"41 .#41 .#41 "N.41 "N.41 "N.41 -"!41
最大记忆体容量 -"!41 -"!41 -"!41 -"!41 N-"41 "N.41 -K1 -K1 -K1 "N.41
;?E/ (> (> (> (> (> L0< L0< L0< L0< L0<
?E5 15< .. .. .. .. .. .. .. .. -%% ..
绘图卡 E?/ E?/ E?/ E?/ E?/ E?/ E?/ ;KE M .. ;KE M -%% ;KE M ..
56789 :4;$$ (> (> (> (> (> L0< (> L0< L0< L0<
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只能支持 ! 个以下的界面卡，而 "#$ 可接插 %& 个。

&’ ()*（(++,-,./0,1 )./234+5 *6.0）

’(" 就是图形加速接口，外观为褐色插槽。

’(" 是一种能够得到高性能 !) 图形的总线接

口。’(" 是支持存储器读 * 写操作及单个主设备及单

个从设备的一对一操作。’(" 使用 ++,-. 的上升沿

和下降沿，从而形成 ++,-. / 0 字节 / 1 2 314,567
的数据传输。它的特色：1) * !) 加速器；,"8( $ *!加

速器；软件 )9) 放映视讯会议；高品质加速显示器；

可扩充显示器清晰度；支持 9,$ 及 95$ 等等。

7’ *42,-48,1 9:.50 ;($（</+3,）

#:;<= 为二级高速缓存，使用 #:;<= 可以提高系

统的速度。它的使用基于统计概率，将部分常用的数据

存储其中，#"> 运算时如需使用，则直接从中取出，不

必再到内存或外存（硬盘、光盘、软盘）中去读取，从而

达到了提高系统整体性能的目的。

随着主板技术的不断发展，到了 "=?@ABC $$ 时代，

主板上已经不再集成 #:;<= 了，并不是 #:;<= 已经失

去了存在的意义，只是现在 #:;<= 已经集成到 "=?@ABC
$$ #"> 中，它以 #"> 时钟的一半进行工作，如果你的

#"> 主频是 1!!,-.，那么 #:;<= 的时钟即为 1!! *
1 2 %%+D 3,-.。

=’ >?$$、@?$$ @6+A,0（内存插槽）

)$,,EFB:G A? H GA?= C=CIJK CIFBG=7 L 的意思是

双 排 内 存 条 ， )$,, 内 存 插 槽 可 以 插 %+4 线 的

M)N’, 和 8)O )N’, 内存条。其 +0 位的数据宽度，

"=?@ABC 系统只用一条就可以运行了，减少了 5’PQ
的占用，提供了高速的数据传输速度。M)N’, 将 #">
到内存的频宽提高到 314,5 * 7，大大提高了系统性

能。

M$,,E7A?RG= A? H GA?= C=CIJK CIFBG=7 L 的意思是

单 排 内 存 条 ， M$,, 内 存 插 槽 可 以 插 S1 线 的 ")
)N’, 和 8)O )N’, 内存条，要注意的是 M$,, 内

存条必须同时插两条方可使用。在梅捷的 MT H 35U3
中同时提供了 M$,, 和 )$,, 内存插槽。

需要说明的是：最新的 5V 芯片组主板已不再支

持 W" )N’,、8)O )N’, 及 ++,-. 的 M)N’,，而是

需要符合 "# H %&& 的 M)N’,，即 %&&,-. 以上的内

存条，以解决 #"> 与内存之间数据传输的瓶颈问题。

B’ (C( %83/8+,1 ?>% *6.05（增强 ?>% 插槽）

在主板上，$)8 为两个 0& 针的黑色插槽，一般通

过数据线连接硬盘、光驱等等外设。

$)8（$?@=RJ:@=F )JAX= 8G=;@JI?A;7）的规范称为 ’U’
（’U ’@@:;<C=?@），因此也可称 $)8 为 ’U’。$)8 的传

输方式为 "$O（可编程输入输出）和 ),’ CIF=（直接

内存存取方式），标准 ’U’ 方式只能达到 "$O CIF=
& * % * 1 和 M ),’ CIF= & * % * 1（即 MA?RG= YIJF %+ 位

),’），传输率为 1D % Z 4D !,5 * 7。标准 ’U’ H 1 方

式有了改变：可提供 $F=?@A[K )JAX=，即可用软件测试硬

盘规格，在 #,OM 能以“’>UO )8U8#U”来自动侦测

$)8 硬盘参数，它可达到 "$O CIF= ! * 0，, ),’ CIF=
& * % * 1（即 CBG@A YIJF !1 位 ),’，以后的 ),’ CIF=
均指 , ),’），传输率可提高到 %%D % Z %+D +,5 * 7。
W:7@ ’U’（是 M=:R:@= 创立的高速传输标准，\B:?@BC
也称支持）可支持 "$O CIF= ! 及 ),’ CIF= %，即最高

传输率可达 %!D !,5 * 7。W:7@ ’U’ H 1 支持 "$O CIF= 0
和 ),’ CIF= 1] 也就是最高传输率为 %+D +,5 * 7。

’U’、’U’ H 1、W’MU ’U’、W’MU ’U’ H 1 均为

$)8 硬盘标准，并以与 ’U’ 兼容为出发点，故彼此间

都是兼容的。至于装到 "# 时会使用何种传输率，则是

由主板 5$OM、$)8 控制器与硬盘之间自动侦测协调。

现今比较流行的如梅捷 MT H +5’ ^ 等高档主板，

不仅支持 "$O & * % * 1 * ! * 0、),’ CIF= & * % * 1，更可支

持 >G@J: ),’ !! 规格的快速硬盘，并且可挂接主、从

共四个 $)8 设备，支持 4D 0(5 以上的硬盘。

D’ E>> *6.05（E>> 插槽）

W)) 插槽是一个 !0 针的黑色插槽，通过连接在

主板上 W)) 插槽的一条数据线实现软驱与系统之间

的信息传输。

F’ @,.4/- *6.05（串口）和 */./--,- *6.0（并口）

串口是计算机系统和外界交流信息的一种接口，

串口在传输数据时是一位一位逐位传输的，因其以串

行的方式传输，故名为串口。我们可以通过串口发送或

接受一些信息，如鼠标、,O)8, 等外设在使用时会连

接在串口上。

并口也是计算机系统和外界交流信息的一种接

口，通过并口传输数据时是以并行的方式传输的，每次

可同时传输 4 或 %+ 位数据，故名为并口，在并口上经

常连接如打印机之类的外设。

GH’ E-/53 ;!$（9?!@）（可擦写 9?!@ ;!$）

5$OM 里面包括了一组例行程序、内部诊断程序和

一些实用程序，由它们来完成系统与外设之间的输入

输出工作，例如每次开机时都要调用 5$OM 的自检程

序，检查各个部件，以保证它们的正常工作。

主板发展至今，5$OM 的作用显得越来越重要，许

多先进的功能与 5$OM 结合的十分紧密，比如 MT H
+5’ ^ 在 5$OM 中可以轻松调整 #"> 的外频和倍频，

不用再使用传统的硬件跳线，同时还可以在 5$OM 中

监控系统的关键电压和系统温度，方便了系统安全的

维护。

GG’ I-0./ ? J ! <680.6--,.（I-0./ ? J ! 控制器）

>G@J: $ * O 控制器主要是负责串口、并口、软驱和

红外线传输 $J)’ 等等接口的输入输出，它在整个主板

中发挥着重要的信息交流作用。 E7u L
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! 月 "# 日下午，看着程序发送到北

京，连续几个通宵的疲惫，也压不住当时

的兴奋和激动。终于完成了⋯⋯

( )
去年 "$ 月，系学生会收到北大 %&’

()*+,- ./0“1,2,”杯大赛的邀请信，比赛

指定用 1,2, 语言设计一个黑白棋。

我们在浦口校区两年中，主要学习一

些基础课程，大家的动手实践机会较少，

懂 1,2, 的很少。年级电脑工作室的几个

成员刚刚完成“南浦风”3南大浦口校区建

校十周年的多媒体纪念软件 4 的制作，他

们有较强的动手能力，理所当然的报名参

加；大四组织了一批学生参加，也有较强

实力。

当时，我对 1,2, 一无所知，对博弈算

法也了解不多，但是心中还是有一阵冲动

——— 去试试看，免得大学生活平平淡淡地

度过，也可以同时学习一门新语言。

于是，拉上两个伙伴：顾征和金宇辉

3后因故退出 4便报了名。我们三人，大学

前都参加程序设计比赛，算法上有一点基

础，但 1,2, 语言，仅金宇辉学过一点。

最终，我们年级和大四各有四个小组

报名。

* +
系对这次比赛比较重视，报名之后，

系主任亲自给我们开了一个动员大会，并指派博士生

方林给我们辅导 1,2, 和博弈算法，每组发了一些资

料，并分配了几台计算机专门用于这次比赛。

我们小组对这次比赛进行分析，认为这次比赛有

两个关键：一个是算法，另一个是对黑白棋的认识。同

时，由于我们对 1,2, 都不太熟悉，语言上也需花费一

定的精力。

经过分析，我们制定了一个简明的计划：

第一阶段，反复下棋，加深对棋的认识；

第二阶段，在春节前主要把 1,2, 语言掌握；

第三阶段，在二月中旬把核心程序完成；

第四阶段，完善程序，完成界面。

, -
大家以前都未接触过黑白棋，所以第一阶段以下

棋为主。当时，我们仅有一个名为“5670--8”的游戏，分

为四级，我们成天与它对弈，水平也由 &0/)990: 到 .;
<,6+:。到元旦时，我们基本能与 =>?0:6 实力相当。

一月初，我校期末考试，大家都忙于备考。而我，

便在此时，开始了对 1,2, 的学习。原来

仅有的基础是 @,*A,- 编程，初次接触面

向对象程序设计，一切感到陌生和吃

力。

十几天的考试结束，考得虽不理想，

但我对 1,2, 已经初步掌握，并用它制作

了一个简单的黑白棋——— 不过只能是人

人对弈，博弈算法还未加入其中。第二阶

段任务提早完成。

. /
为了充分利用时间，包括对方时间，我

们决定用多线程实现宽度搜索。

于是，便开始了黑白棋的设计。为了

能调试状态得分函数 3对棋盘状态的评

估函数 4，我们先用深度搜索算法实现黑

白棋。然后，调试状态得分函数和广度搜

索可以同时进行。

转眼便快到春节，我们的棋已经实

现了深度搜索，可以下败 5670--8 的 &0;
/)990: 级了。

我家没有计算机，我只能利用春节

这段时间学习博弈算法，以及进一步加

深对 1,2, 的学习。同时，我发觉原先已

设计的部分结构风格太差。于是，我决定

抛弃原有部分，从头来做。我把程序框架

写在纸上，等待春节过后到学校进行调

试。

由 于 大 部分 程 序 源 码 已 在 春节 写

好，所以实现较快，回校不久，宽度搜索的黑白棋已大

部分完成。第一战，依旧是挑战 5670--8，结果令人兴奋

——— 基本与 =>?0:6 实力相当。

经过分析，我发现用宽度搜索的效率并不高。虽

然它利用了对方时间，但它的剪枝效果太差；对方可下

步若为 "B 步，我方利用对方时间所做的搜索仅仅有十

分之一命中，也即利用对方时间 C 秒，有效的仅仅是其

中 BD C 秒，多 BD C 秒并不能提高一层。而深度搜索的剪

枝效果，足以弥补这 BD C 秒。而且，用预搜索技术，可以

提高一到两层。

于是，又丢弃宽度搜索部分，重新用深度实现二度

搜索。"C 日，我们的黑白棋大体完成。

0 1
初完成时，我们的棋超过了 5670--8 的 =>?0:6 级，

其他几个后来弄来的软件都不是我们棋的对手，直到

日本的一个黑白棋 3E020:*0 4出现。

E020:*0 分为 F 级，第一次下时，被它的一级 3最低

级 4杀个惨败。虽是惨败，但感受是兴奋远远大于失望

!"#$%&’ ()* +,-&!! "#$%&’(&%)*+ ()$,-(,-,*.

!"#$%&’( )*+ "##$ % &’
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——— 我们又有了新的目标$

在大家的努力下，学校比赛前，我们的棋已经能胜

过 %&’&()& 的 # 级。学校比赛共七个小组参加 *有两个

组合并为一组 +。比赛结果，我们一败五胜以第二出

线。

出线并不是我们的最终目的。通过比赛，我们又

发现我们棋中的一些不足。

2 3
出线之后，界面工作就显得特别重要。学校比赛

时，我们用的是调试界面，那粗糙的界面绝不能代表南

大去参加比赛。

界面主要是顾征负责，由于动手较晚，加上这是第

一次进行界面设计，所以有一定难度。直到 , 月 -、.
号，界面的框架才基本出来，而图片 *包括背景、按钮图

片 +都未选择好。

/ 日，我与顾征在逛计算机市场时，偶然看到一张

中国国画的光盘，不约而同的决定用国画做为背景和

按钮图片。

原定比赛 !- 日截止，我们计划 !0 日下午把程序

寄出。但到 !, 日晚，我们的程序还未最终完成。———

由于左边三副图片的切换，我们用的是现成的 12(34
526789 类，所以切换过程中有闪烁。!, 日晚 !! 点，我

与顾征在他家开始了熬夜。到第二天早晨 :);;，我们

不仅把闪烁消除了，还顺便制作了一个百页窗效果。

4 5
!0 日上午是最后的调试。下午，正当我要把程序

寄出的时候，大家突然提出状态得分函数还可以进一

步提高。于是，我们决定 !- 日上午再寄，利用最后一个

晚上进行修改。这次是三个人到顾征家干通宵，计算

机再次从晚 !! 点工作到次日 :);;。

!- 日上午 <= ;;，我们把程序通过 > ? @2AB 发送过

去，以为大功告成。

!. 日上午，疲惫不堪的我还在床上，顾征跑来通

知，说是比赛有变动，C/- 改为 C!..，时间推迟到 !:
日。

由于我们用的是深度搜索，以前一直按照 C/- 速

度进行调试设计，所以改为 C!.. 后，我们需做不小的

调试。

后两天的工作不想描述太多，——— 只是又熬了两

个通宵而已。

这次的 D2’2 杯全国高校黑白棋大赛，我们以小数

少两个而屈居亚军。从对 D2’2 一无所知到参加大赛获

奖，这 !;; 多天里，我和几个同学学到的不仅仅是 D2’2
语言⋯⋯ "

!"#$%&’ ()* +,-&! ! "#$%&’(&%)*+ ()$,-(,-,*.

#$$% & "’
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笔者是一个电脑新手，又

刚能接触到电脑，因此酷爱拿

各种软件来试用，不感兴趣再

删掉，常常为此用上整个晚上

而乐此不疲。

不 久 前 我 得 到 一 套 游 戏

《 邪 灵 世 纪 》， 就 在 电 脑 上 安

装。我的机器装的是 $%&’()*
+,，游戏肯定能运行。安装很顺

利，运行时机器提示：该程序只

能在纯 -./ 方式下运行，接着

就让我选定一些配置，不过是

些是否使用高端内存之类。选

择完毕之后再点击图标，又提

示：该程序只能在纯 -./ 方式

下运行，在运行时不能运行其

他程序，是否继续？我选择继

续，计算机便重新启动，进入

-./ 方式并开始运行游戏。可不知为什么，游戏刚开

始不久就死机了，按 0123 4 531 4 -63 也没用，只好

冷启动。没想到冷启动后计算机仍旧进入 -./ 方式启

动游戏。连试几次都是这样，这可怎么办？

我只好用安全模式开机，把那该死的游戏删除，又

在注册表编辑器里大肆搜索，直到把那个游戏的所有

信息都统统删除才罢休。重启机器，发现机器仍然提

示“找不到‘邪灵世纪’，可能已被删除”。我又把 $%&7
’()*8 %&%、/9*:;<8 %&% 等各配置文件细查了一遍，一无

所获。“邪灵世纪”看来真有些鬼气，我的电脑闹鬼了=
虽然无处下手，我仍毫无目的地在 0 盘中乱找，

无意中在 $%&’()* 目录中发现了一个“1>*?<>&8 ;@;A
文件。点击之后开启了一个窗口，标题条上写着“任

务”，窗口中排列着一些程序的名称，“邪灵世纪”赫然

在目！单击窗口的文件菜单B 选择“运行应用程序”，屏

幕上立刻出现了“运行”窗口（就是在“开始”菜单中的

“运行”），运行一个程序，该程序马上出现在“任务”窗

口中，在“窗口”菜单中发现有“切换到”、“结束任务”等

项目，可以控制整个程序的状态。我明白了：这是

$%&’()* 的 任 务 表， 只 要 一 个 程 序 的 名字 在 里 面 ，

$%&’()* 就会运行它，因为“邪灵世纪”运行时总是死

机，一直无法正常退出，所以它总在“任务”窗口中，这

就是“闹鬼”的原因。我又按 0:CD 4 5D: 4 -;D，屏幕上出

现了常见的“关闭程序”的窗口，里面显示正在工作的

程序与刚才打开的“任务”窗口中的完全一样，也有“邪

灵世纪”，看来“任务”窗口具有“运行”和“结束任务”两

个程序的功能。于是我在“关闭程序”窗口中关闭了那

令人讨厌的游戏。从此以后，我的电脑里就再也不闹

鬼了——— 至少不闹“邪灵世纪”了。 "
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《电脑爱好者》第 !" 期的《#$%&’ ()*& 升级的失

败处理》一文中所提的用“插拔法”修复损坏的 ()*&，

观点是正确。此方法看似简单，但实际操作中有几个问

题需要注意，现将本人在使用插拔法来修复损坏 ()*&
芯片过程中的一点体会介绍给大家。

准备 +, 瓦以上的小型尖头电烙铁一把，一条足够

长的导线，各种型号的螺丝刀一套，还有与损坏的

()*& 具有相同型号的新的 ()*& 芯片。

+- 用手触摸一下已接地的金属导体，释放掉身体

的静电（如果戴防静电手套则更好）。

!- 打开机箱，拆下计算机主板上的各种板卡和连

线，拔下 ./0 和内存条，卸下主板上的螺丝钉，从机箱

中取出主板，找到主板上的 ()*& 芯片。()*& 芯片一

般是 1" 或 2! 引脚的双列直插式 3/4*5 块，芯片的

最左下角的引脚是它的安装点，最右下角的引脚是它

的接地引脚 678。把主板翻一个面，确定好 ()*& 芯片

的位置和 678 引脚。用已经通电达到足以熔化焊锡

温度的电烙铁，快速地将接地导线的一头焊在 ()*&
芯片的 678 引脚上。

关键点：

!焊接时动作要快，位置要准确，焊点不要太大，

以免短路。而且操作时的电烙铁应在断电状态下，否则

容易击穿主板上的其它芯片。

"保证接地导线的另一端不接地。

2- 用一字螺丝刀从芯片槽中将 ()*& 芯片慢慢地

撬起来，操作时动作要慢，用力要均匀，否则容易造成

()*& 芯片断脚。也可以使用芯片起拔器来起拔芯片。

1- 把事先准备好的一个同型号的 ()*& 芯片，按

照缺角对点的原则，正确地将 ()*& 芯片插到主板

上。随后连接好 ./0、内存和主板上的各种板卡以及

连 线 。 重 新 启 动 机 器 ， 取 消 .*7#)6- &9& 和 %0:
;*3<3.- (%; 的 所 有 设 备 驱 动 程 序 和 内 存 驻 留 程

序。进入 ()*& 设置，并将其中的“&9&;35 ()*& 映射

到 4%5 中”一项设置为“37%($3”。再重新启动机器，

运行 ()*& 升级程序，选择将当前系统中的 ()*& 备份

到软盘上，将正确的 ()*& 程序代码备份到软盘上。

关键点：必须将“&9&;35 ()*& 映射到 4%5”选

项设置成“37%($3”，否则以下的操作毫无意义。

,- 将上面焊接在主板上的导线的另一端接到一

个金属导体上，如暖气管，并确定导线连接正确。将插

槽内的 ()*& 芯片，用一字螺丝刀缓慢地撬起来，把原

来坏的 ()*& 芯片再插上去。继续运行 ()*& 升级程

序，选择要求更新 ()*& 功能，而且用于更新的 ()*&
程序代码是刚从好的 ()*& 芯片上备份下来的数据。

同时我 们还要注意快速切断连 接 ()*& 芯片的

678 引脚与大地之间的导线，因为 ()*& 升级程序要

对 ()*& 芯片进行全面检测，如果 ()*& 芯片有问题，

()*& 升级程序是不能够正常工作的。经过几分钟的读

写操作，如果升级程序提示操作完成，即可关机。最后，

把焊在主板 ()*& 芯片上的 678 引脚的导线焊下来，

将主板装入到机箱中，修复工作就此结束。

关键点：

!在升级程序启动时，应把 ()*& 芯片的 678 引

脚与大地之间的导线快速切断。

"焊接操作时应防止静电对主板的破坏。

本方法的主要理论依据是两个方面= 一个是利用

“&9&;35 ()*& 映射 4%5”的功能，因为机器如果没

有 ()*& 支持是不能启动的，当把正常运行机器主板

上 ()*& 芯片拔出来，这时机器虽然没有了 ()*& 的支

持，但是 ()*& 的程序代码全部映射到 4%5 中，这时

操作系统可以直接从 4%5 中读取 ()*& 程序来支持

机器的运行；二个是接地功能，因为在机器运行中，主

板上任何部件都不能带电插拔，否则会由于瞬间高压

产生的强大电流将芯片击穿，造成芯片报废。由于我们

把 ()*& 芯片的 678 引脚与大地相连，这时如果对

()*& 芯片进行带电操作，所有可能产生的强大电流会

导入到大地中，因而不必担心 ()*& 芯片被击穿。

本方法只适合修复在 ()*& 升级过程中因某种原

因造成 ()*& 升级代码损坏的 ()*& 芯片。如果 ()*&
芯片是物理性损坏，请慎用此方法。

本方法已通过本人多次试验，每次均成功，操作时

只要注意了以上的几个关键点，成功是有保证的。 "
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暨二十一世纪中国家庭信息化与视听系

统环境展示 中国家用通讯产品交易会

中国国际贸易中心

’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-’(() *) *+ , *-!""# $# $% & $’
主办单位：中国计算机学会、中科集团、中国国际贸易中心

联系地址：北京市丰台区方庄方城园一区五号楼首层 $!%%%&’ (
“中国家用电脑与入网技术服务交易会”组委会办公室

联系电话：$%!% ()&)**!!’ )&)*’+)) )&))*!!’
" ,./01, -./0123456 -786 -9 :.3970;<728=3> .<=?@3-06 -786 -9
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$诚邀各界 CK 领域厂商、分销商、代理商参加此次

活动，欢迎各界电脑爱好者及想购买电脑的朋友莅临此

次展会。详情请与组委会办公室联系。

协办单位：中国软件行业协会

中国通信学会

中国计算机学会

计算机普及委员会

外围设备专业委员会

办公自动化专业委员会

多媒体专业委员会

网络与数据通信专业委员会

教育专业委员会

微机专业委员会

计算机辅助设计和图形学

专业委员会

跳 过
!"#$%

!广西 张京平

浙江大学电脑美术培训
教学目的：使学员能够独立使用电脑创作美术作品、效果图和动画。
美 术 班：广告、商标、包装设计，扫描与图像处理，印前组版与分色；

产品造型，动画制作、效果图制作等。
装 修 班：施工方案图、平立剖面图、节点大样图、室内外装潢、小环境设

计、自然光配景、精细渲染、高品质彩色效果图制作。

23&456 提高班：从入门到深入的理解和运用。高级建模、复杂材质运
用、动画特技制作等。

教学配置：F! " )#LM，!NO彩显；一人一机，机前上课。免费推荐工作
培训时间：学期 +% 天，每月 ’ 日、!’ 日、P’ 日开学。
报名时间：每天 ’Q %% R P!Q %% 时，代办食宿。
报名地点：浙江大学玉泉校区教 !! R #!P 室 $进校正门后右侧第一幢大楼

四楼浙江大学技术咨询中心 7
通讯地址：杭州玉泉浙江大学 )+* 信箱 邮政编码：+!%%P& 简章备索。
电话邮件：<?-STU2<UV>3-6 4S6 ST6 -9 网址：899:; < < /=9) >?@) AB@) CD
电 话：$%N&! (&*N!’%! &*N!#’’ %!+’N&!+’N+ 来老师 丛老师

有一块金鹰 WHH!’)’ 声卡，在连续几天的“战斗”

后，第二天一开机，音箱却不再有动人的音乐传出。随

着音量开关的调大，音箱里传出的只是轰轰的噪音。

将该声卡插到别的机器上，故障依旧，可以肯定是声

卡出了问题。去电脑公司咨询，回答得很干脆：这么便

宜的东西有什么好修的，维修费都够你买个新的了，

并推销他那价格仅 *% 多元的某名牌产品。我买那块卡

时可是花了 +%% 多元啊，心里不平衡。

回去仍不死心，决定再试一试，将声卡又插回去，

祈盼会有奇迹发生。在调节音量的过程中，突然发现，

在那轰轰的噪声中还有微弱的音乐声。看来有希望，

觉得该问题有点像是声卡上的功放块烧坏了。将该卡

拔起来仔细找了一下，却没发现功放块（没能查到对应

的功放块型号）。但在输出端，却发现在 XFP 处有两个

跳线，翻出说明书，却没有详细说明。于是抱着试一试

的态度把这两个跳线从上面换到了下面。你猜怎么

了？开机后，声音又出来了。

小结：该声卡上带有的功放，是通过跳线来实现

的，在大负荷工作情况下烧坏时，可利用跳线来跳过该

功放，以达到解决故障的目的。曾经碰到类似问题而

将声卡“报废”的朋友，不妨把它再找出来试试，也许它

还能重新焕发青春呢。 "
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许多电脑迷都喜欢用超级解霸、&’()*++, 等软

件将 -./ 电影的精彩片断存进硬盘（&’) 格式）欣

赏，如果有 ./ 0 1 光驱，更想编辑成个人电影精选，烧

成 -./ 以 作 永 久 保 存 。 然 而 ， 不 管 我 是 用

-2/(+’3.4!、526+6./%7 "，还是用 (389./.1(:
3*+1% 等软件来烧 -./，其结果不是中断，就是烧坏

碟，成功率非常低。为什么呢？因为这些电影片断是非

标准 -./ 的 &’) 格式（-./ 数据标准请参考有关资

料）。其它报刊曾介绍过一种折中的方法：用 ;26):
’,39 下 的 *(8*7 &’) 来 组 合 用 超 级 解 霸 录 下 的

;;;7 &’)<.+’9 = > *(8*7 &’) ? ;;;7 &’) ;;;7
&’)@，从而得到路路通的 &’) 文件。笔者曾经多次

试验，“路路通”还是烧不成 -./，“路路通”非路路通

也。

那么，怎样才能成功地将这些电影片断（&’)）再

烧成 -./ 呢A 笔者经过无数次失败后，终于摸索出三

种成功的方法。

’( 用 )*+, -#", "+./0"1 再编码

启动 ;26) &’() (6.+/(1 软件（版本最好在

$7 #B 以上），按“新建”按钮开始一个新的压缩（编码）

任务，选择 -CDEF./（’3, 或 6*8.）后 <图 # @，点击下

一步，输入来源文件（即超级解霸录下的 &’)）位置，

以及目标文件的存放位置，然后开始编码 <图 $@。如果

顺利完成的话，那么恭喜你，生成的 &’) 是标准的

-./ 格式；如果中途中断或死机而失败了，对不起你

得考虑用下面的两种方法啦。

2( 用 #1"-*"1"3( 4“过滤”

3/+>( 公司刚出炉的 ’1(&2(1("7 B 带来了许

多令我们这些视频爱好者惊喜的功能，可以导入 &’)

就是其中之一。方法：将这些非标准的 &’) 文件导入

（2&’+1*）’1(&2(1("7 B <图 %@，编辑或不编辑后生

成 3-2 文件，接着

用 ;26) &’()
(6.+/(1 压缩成

&’)（同方法 #，软

压缩嘛，需花大量

时间，依具体软硬

件而定 ）， 最后用

-2/(+’3.4! 等

软件烧录 -./。

5( 用 -%67*) 软件再截取

这是一个非常令人兴奋的 8GHIEJHIEK 用于 &’()
文件编辑。这可是我等在网上搜寻多日所得K 耗资不少

哟。这个软件的制作者可能精心研究了 -./ 的各种数

据标准K 不然由 &9L,2; 导入的 &’)（MFHD NFOCE，见

图 !@，经再截取、输出 <PEQEIHRE FSRTSR，见图 "@后，生成

的 &’) 怎么个个都符合标准A 是真的路路通！用

;26) &’() (6.+/(1 编码检验即可。&9L,2; 软件

可由网址 GRRTU = = JJJ7 NEDCHJHIE7 VFN7 HS 下载。

总之，三种方法一个目的，即将这些由超级解霸等

录下的非 -./ 标准的 &’) 转成标准的 -./ 格式。条

条大路通罗马，第三种方法是上佳之选，当然你无法可

想之时，前两种方法也是可以的，但是你一定要够耐心

哟！然后当然是将这些经“校正”的电影片断放进烧录

软件烧录，你盼望已久的个人电影经典 -./ 终于“面

市”。

’() !"#*+
,-. !"#& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (& ’ (
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!南京 南武戎

!"#$%&’ () *+ ,（以下简称 ()）是 !"#$%&’ 家族

之中稳定性最好的操作系统，但是它也会发生问题。

我们按照 () 启动的过程将其出错分为两类：一是 ()
引导过程的出错；一是 () 运行之中的出错。相对来

说，运行之中的排错是比较简单的，因为我们可以通过

按 -./0 1 20. 1 340 或者 -./0 1 56"7. 1 8’9 组合键调出任

务管理器，并通过任务管理器结束一个不响应或者是

响应出错的应用程序。而对于 () 引导过程的出错，很

多人就束手无策，继而大部分人会将硬盘格式化，重装

系统。由于没有及时将数据备份，从而造成了数据丢

失，引起不必要的麻烦。其实在很多情况下 () 引导过

程的错误是可以解决的，本文意在让朋友们能对 ()
系统的引导过程的错误有一个比较深的认识，从而能

够解决在实际应用之中碰到的问题。

一、引导过程

要想解决问题，首先必须了解 () 的引导过程。

() 的引导需要以下几个文件：

(.0$/：隐藏的只读系统文件，用于加载操作系

统。

:%%.+ "#"：只读文件，用于创建启动菜单。

:%%.’49.+ $%’：隐藏的系统文件，用于在选择了非

() 操作系统时加载其操作系统。

(.$4.49.+ 9%;：隐藏的只读系统文件，用于检测硬

件，并在注册表中创建硬件列表。

(.<%%.$$+ ’=’>5-5? %#0=@： 只 用 于 没 有 :?A5 的

5-5? 卡或者该 5-5? 卡的 :?A5 屏蔽的时候引导本计

算机上的 5-5? 卡。

(.%’B/#0+ 4C4：() 的内核。

5=’.4;：系统配置，用于控制在初始化过程中需要

加载的设备和服务。

驱动程序文件：一些驱动程序文件。

DE0+ $00：硬件抽象层，是驱动程序与硬件之间的接

口。

() 的引导过程：! 加电自检；"寻找启动设备，

加载主引导记录（F:G）到内存之中；# F:G 程序寻

找分区引导记录表，并加载活动分区上的引导扇区到

内存；$从引导扇区加载和初始化 (.0$/；% (.0$/ 读取

:%%. + "#" 文件，显示引导加载菜单；&如选择了 ()，

则 (.0$/ 运行 (.$4.49. + 9%;，否则运行 :%%.’49.+ $%’，
让该文件去启动其他操作系统；’ (.$4.49.+ 9%; 检测

计算机硬件，并将结果保存在注册表之中；(加载

(.%’B/#0+ 4C4、驱动程序文件、DE0+ $00、系统配置等一系

列文件，引导过程结束。

二、出错信息

如果 (.0$/ 丢失或损坏，在启动加载菜单之前就

会出现如下信息：

:AA) H -%I0$#J. 7"#$ (.0$/K（引导：找不到文件。）

L04E’4 "#’4/. E#%.64/ $"’BK（请插入另一张磁盘。）

如果 (.$4.49. + 9%; 丢失或损坏，在启动加载菜单

后就会出现如下信息：

(.$4.49. MN+ , -649B"#O DE/$&E/4⋯（正在检测硬件信息⋯）

(.$4.49. 7E"04$+（检测失败。）

如果丢失或损坏 (.%’B/#0 + 4C4 文件，或者在 :%%.
+ "#" 文件之中 (.%’B/#0 + 4C4 文件的路径指错，则在

PE’. Q#%& R%%$ 提示后就会出现如下信息：

() -%I0$ #%. ’.E/. <49EI’4 .64 7%00%&"#O 7"04 "’ ;"’’"#O %/
9%//IS. +（不能启动，因为下列文件丢失或损坏。）

T&"##.U/%%. T’=’.4;VW T#.%’B/#0+ 4C4
L04E’4 /4 X "#’.E00 E 9%S= %7 .64 E<%Y4 7"04+（请重新安装一

份以上的文件。）

如果在多操作系统引导环境下 :%%.’49.+ $%’ 丢失

或损坏，则在选择了另一个操作系统时，就会显示如下

信息：

? Z A 8//%/ E994’’"#O <%%. ’49.%/ 7"04 （访问引导扇

区文件的输入 Z 输出错误）

FI0." >, @$"’B >, @/$"’B >, @SE/."."%# >N @H T<%%.’49.+ $%’
如果在启动过程中，出现以下信息，就表示 <%%. +

"#" 文件中的 () 项指向了一种丢失或失灵的设备，或

者指向一个并不包含由 () 引导加载程序所识别的文

件系统的磁盘分区：

A5 P%E$4/ M*+ ,,（操作系统加载程序 *+ ,, 版本）

() 9%I0$ #%. ’.E/. <4EI’4 %7 E 9%;SI.4/ $"’B 6E/$&E/4

9%#7"OI/E."%# S/%<04;+（由于存在计算机磁盘硬件配置问

题，所以不能启动 () 操作系统。）

-%I0$ #%. /4E$ 7/%; .64 ’4049.4$ <%%. $"’B+ -649B <%%. SE.6
E#$ $"’B 6E/$&E/4+（不能从所选择的引导磁盘中读，请检查引

导路径和磁盘硬件。）

L04E’4 9649B .64 () $%9I;4#.E/."%# E<%I. 6E/$&E/4 $"’B
9%#7"OI/E."%# E#$ 6E/$&E/4 /474/4#94 ;E#IE0’ 7%/ E$$"."%#E0 "#[
7%/;E."%#+（请查阅关于硬件磁盘配置的 () 文档，有关的其

他信息，请参看硬件参考手册。）
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!"!# $%&’&(%&) *+ ! 快速指南 ,-
!"!, $%&’&(%&) *+ ! 实用大全 .含光盘 / 01
!"!" 2344%567 8+ ! 实用大全 9-
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!*!8 中文 @AB4;08 操作手册 ,0+ -!
!*!1 中文 C&3708 操作手册 ,0D -
!*#! 中文 $&=43 $&E6’08 操作手册 ,0+ -
!*## 中文 FGGEB4 08 操作手册 ,0D -!
!*#- CE67&=( 01 中文版从入门到精通 ,0D -!
!*#8 中文 $5H4 I5J43 9+ -: 实用详解 *1D !!
!9!8 数据网络手册 "*D !!
!9!0 KLI 网络技术 "-D !!
!9#! 数据仓库技术 "-D !!
!9## MLIN 编程参考手册 ,9D !!
!9#, 网络安全技术 ,#D !!
!9#" O&P4;; 实用组网技术 ",D !!
!8!, 电脑彩色一体化印刷技术 -1D !!
!8!" 计算机时代的印刷 -!D !!
!8!9 图像信息交换——— 从设计到制作 "-D !!
!8!8 设计师和艺术家的计算机图形技术 "-D !!
!8!1 图形设计实用技巧 *-D !!
!0!, " Q < 计算机动画与图像技术 "-D !!
#!!# CE67&=( OL* 实用组网技术 **D -!
#,#! N&’?( <&RE6& *+ 9 网络配置和规划 ,9D !!
#,## N&’?( <&RE6& *+ 9 系统管理与维护 81D !!
#,#, N&’?( <&RE6& *+ 9 应用开发指南 "1D !!
#,#" N&’?( <&RE6& *+ 9 程序员实战指南 ##!D !!

#9!# 最新 >6’4364’ 资源大全——— 计算机网址 ,-D !!
#9!, 最新 >6’4364’ 资源大全——— 教育网址 ,!D !!
#9!" 最新 >6’4364’ 资源大全—科研网址 ,,D !!
#8!0 : 语言编程入门 ,-D !!
#8#! CE67&=( 01 中文版实用教程 ,1D !!
,!!# K?’%&3=534 *+ ! 创作效果百例 ,0D !!
,!!, $%&’&(%&) -+ ! 创作效果百例 ,0+ 1!
,#!# $&=43 S?E;743 9 程序员参考手册 1-D !!
,1!# 深入开发与优化 K?’&:K< T#" 89
,1!, K?’&:K< T#" G&3 CE67&=( 使用教程 1-D !!
,1!- K?’&:K< T#* 快速参考手册 9!D !!
,1!8 K?’&:K< T#* 命令详解与问题分析 #"!D !!
"!!" UE(?5; S5(EB -+ ! 编程实例与技巧 ",D !!
""!9 S&3;567 : V V S?E;743 高级编程指南 9-D !!
"!!1 $43;- 程序员参考手册 "8D !!
"!#! UE(?5; S5(EB 9+ ! 编程实例与技巧 "8D !!
"#!# 数码相机用户伴侣 .含光盘 / 8!D !!
""!* WXY5(4 原理高级系统管理与性能调优 8!D !!
"*!1 C$W08 最新版培训教程 .求伯君主编 / #0D 1!
"8!# UE(?5; 2&A$3& -+ ! 中文版命令与函数大全 9!D !!
"8!, UE(?5; 2&A$3& -+ ! 中文版使用指南 "8D !!

"8!" UE(?5; 2&A$3& -+ ! 中文版编程宝典 "9D !!
"8!* UE(?5; 2&A$3& -+ ! 中文版类库对象大全 "!D !!
"0!# 新编计算机应用基础教程 "1D !!
"0!" 新编计算机应用基础习题集及解答 #,D !!
*!!, C4Y 网络攻击与恶作剧 ,-D !!
*!!" 虚拟社会 .含光盘 / *-D !!
*#!# UE(?5; Z V V 实用编程技术 -1D !!
*#!, UE(?5; S5(EB -+ ! 实用编程技术 -1D !!
*#!" Z5P5 实用编程技术 99D !!
*#!* UE(?5; : V V -+ ! 实用编程技术 -1D !!
*,!# :[> 程序设计指南 ,*D !!
*,!, MLIN 实用编程技术 ,1D !!
*,!* C4Y 技术大全 89D !!
*"!# L:$ \ >$ 网络管理 .含光盘 / 89D !!
*"!, >WK$> \ OWK$> C4Y 高级编程 9!D !!
**!# >6’4364’ @A);&343 * 实用大全 *-D !!
**!, $TFZKWL 01 实用大全 -1D !!
*9!# 计算机常用软件英汉 ,0D !!
*9!, 个人电脑典藏软件 ,-D !!
*8!! $&=43 S?3;743 9+ ! 开发指南 ",D !!
*1!# 精通 :&35; <35= 1 创意设计 01D !!
*0!# CE67&=( 01 编程核心技术精解 01D !!
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当 OL 加载程序不能访问存储 OL 分区的硬盘时，

或者 OL 加载程序混淆了那一块硬盘控制为初始引导

设备时，就会出现以下信息：

WLF$] !A!!!!!8@] >65BB4((EY;4 S&&’ <4PEB4（ 停 止 ：

!A!!!!!8@：不可访问的引导设备）

三、解决方法

要解决 OL 引导过程的错误，一般情况下我们会

用到三类磁盘：OL 引导磁盘、OL 安装引导磁盘和 OL
紧急修复磁盘。

根据电脑屏幕上的提示，你能判断出 OL 引导失

败是因为丢失或者损坏了一个引导文件 .Y&&’+ E6E 、

O’;73、O’74’4B’+ B&R 或者 O’Y&&’77+ (X( / 而引起的，那

么就可以用 OL 引导磁盘来解决问题。首先，将 OL 引

导磁盘插入 K 驱动器之中，然后重新启动计算机，最

后将该磁盘上好的引导文件复制到硬盘驱动器（: 驱

动器）上，这种过程恢复了丢失或者损坏的文件，从而

使 OL 引导启动正常。

实际上，OL 引导失败也并不是仅仅由于引导文

件的丢失或者损坏，还包括了 OL 注册表上的信息或

者文件的损坏。这时候的修复就要用到另外两类磁盘：

OL 安装引导磁盘和 OL 紧急修复磁盘。首先用 OL 安

装引导磁盘启动计算机，然后按照计算机屏幕上的提

示进行操作，当屏幕提示到安装类型的时候，选择修复

OL（按 T 键），对想要修复的每个选项按 @6’43（回车

键），选好后按 :&6’E6?4（继续）。再将 OL 紧急修复磁盘

插入 K 驱动器中，按 @6’43（回车键），选择想要恢复的

T4HE(’X MEP4（注册表键），选择 :&6’E6?4（继续），按 @6^
’43（回车键），按 K 键，替换所有的非原始文件，然后根

据计算机屏幕提示操作，最后重新启动计算机，问题就

会得以解决了。

下面介绍一下用于修复 OL 引导失败的三类磁盘

的制作方法。

’( )! 引导磁盘 该磁盘又叫启动盘。首先取一

张空白的 "+ - 英寸的磁盘，在 OL 下格式化（请注意，

该磁盘一定要在 OL 操作系统下格式化），然后将根目

录下的 O’;73 、O’74’4B’+ B&R、S&&’ + E6E 和 O’Y&&’77+ (X(
（如果有该文件的话）文件复制到格式化好的那张磁盘

中去，OL 引导磁盘就完成了。

*( )! 安装引导磁盘 该类磁盘一共是三张。一

般情况下在安装 OL 操作系统时要求创建的，除非你

在安装的时候，使用了 \ Y 这个参数。创建 OL 安装引

导磁盘非常简单，首先准备好三张 "+ - 英寸的磁盘，然

后在命令提示行内输入“=E66’", \ &A”（该命令只用于

OL 操作系统下，如果在非 OL 操作系统下制作 OL 安

装引导磁盘，需要使用“=E66’ \ &A”命令，并把 OL 的安

装光盘放入光驱之中），然后按屏幕提示操作便可。

+( )! 紧急修复磁盘 该磁盘的作用是备份注册

表的一部分内容，它的制作也相当简单。准备好一张

"+ - 英 寸 的 磁 盘 ， 然 后 在 命 令 提 示 行 内 键 入

“37E(J+ 4A4”这一命令。需要注意的是，OL 紧急修复磁

盘应该不定期的进行更新，这样才能使磁盘内的内容

保持最新，尤其是在添加了某些硬件设备，安装了新的

软件或者更改了系统的配置之后，一定要更新 OL 紧

急修复磁盘。

以上笔者向朋友们较为详细的介绍了 OL 操作系

统引导过程的出错信息及排错方法。当然，OL 是一个

非常复杂的操作系统，其引导过程的出错也不仅仅局

限于此，本文也仅是“抛砖引玉”。不过，总体来说，

CE67&=( OL *+ ! 操作系统无论是从单机的性能来说，

还是从网络的安全性，都是一个非常出色的操作系

统！ "
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工欲善其事，必先利其器。在当今众多的网页制

作软件中，$%&’()*+,% 公司的 -’*%).*%/*’ 无疑又是

一把利器。有了它，你可以尽情地发挥自己的想象和

创意，给网页设计者带来了极大的自由空间。想省些

力 气 和 时 间 制 作 专 业 水 准 的 网 页 吗 ？ 一 起 进 入

-’*%).*%/*’ 的世界吧。

和同类软件相比，-’*%).*%/*’ 最显著的特点是

所见即所得，创作自由度大，操作直观，功能强大而体

积很 小 （约 #0$1 的 空间 ）。 它还 融 合 了 -23$4、

567689:;<3 的先进技术，无需编程和了解那些复杂

的知识，通过最直观的操作即可达到最理想的效果。

图 # 中的窗口就是我们创作网页内容的地方，所

有文本、图片等信息要在这里布局和排版。上面一排

为操作所需的菜单选项。

图 ! 为对象插入快捷工具栏，对应图 # 中

的 ;=8>:3 菜单项里的内容。按从上到下的顺

序为：;=8>:3 ;$6?>（插入图像）、 ;=8>:3
3614>（ 插 入 表 格 ）、 ;=8>:3 2@:;A@=364
:B4>:（插入水平标尺）、$6:CB>> 46D>:

（层生成钮）、;=8>:3 6<<4>3、;=8>:3 69E
3;7>F、;=8>:3 <4B? G ;=、;=8>:3 H4682
$@7;>、;=8>:3 82@9IJ67> -;:>93@:。

图 " 中的选项多用于交互行为，每单击一

个 按 钮 则 打 开 一 个 窗 口 ， 其 中 1>267;@:、

3;$> 4;=> 是 -:>6$J>67>: 最 有 特 色 的

两项功能，能使页面更生动活泼，而免去书写

567689:;<3 程序的烦恼。后面将着重介绍它

们的使用方法。图 K 窗口主要控制文本的一些属性和

建立超级链接。

图 K
下面就让我们来看看 -:>6$J>67>: 是如何

输入文本、插入图像、建立表格以及划分框架和实施超

级链接来完成交互的。

’( 文本

文本是网页中必不可少的组成部分，可以直接在

提示符后输入，也可以利用剪贴板进行粘贴，当然也可

以在表格和层中输入和粘贴。值得注意的是，当同属

一段的内容在一行中没有写完时可按住 82;H3 键再

按回车换行。在图 K 的右上角是一些关于文本操作的

按钮，可改变文本的对齐方式、有序列表和无序列表、

字体、大小、加粗和斜体等属性。

)( 插入图像

操作方式和文本差不多，可用图 # 中的 ;=8>:3
菜单项或图 ! 中的图像插入按钮进行插入 L见图 M N。
可点击 1:@J8> 按钮选取所需的图像。

图 M

*( 表格

可用图 # 中的 ;=8>:3 菜单项或图 ! 中的表格插

入按钮进行插入 L见图 O N。
在对话框中填入所需的行、列数目以及表格宽度

按 @I 后即可。建立表格后可通过在表格中点取鼠标

右键或在图 # 中的 $@-;HD 菜单下的 3614> 选项中

设定表格的属性和对表格进行增删等操作。

+( 框架

关于框架的划分可通过选取图 # 中 $@-;HD 菜
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图 !

单下的 "#$%&’&( 选项来设定。

其中 ’)*+( "#$%& *&"( 为在鼠标右边增加一

个框架，’)*+( "#$%& #+,-( 为在鼠标左边增加一

个框架，’)*+( "#$%& .) 为在鼠标下边增加一个

框架，’)*+( "#$%& /012 为在鼠标上边增加一

个框架。

如果要删除一个框架，用鼠标拖住分隔条拖到窗

体边缘即可。

’( 页面属性的设定

可 在 空 白 页 面 中 点 击 鼠 标 右 键 ， 选 取 )$,&
)#0)&#(+&’ 项，出现图 3 所示的对话框。在这里可设

置标题、背景图像、背景颜色以及在有交互的地方所呈

现出来的颜色。

图 3
以上就是 /#&$%1&$4&# 提供的最基本的功

能。赶快设计一张自己的网页吧，是不是很 &$’5 呢？

现 在 让 我 们 来 看 看 最 有 特 色 的 (+%&*+2& 和 6&7
-$4+0#。

用过 /+#&8(0# 的朋友一见到 (+%&*+2& 窗体

肯 定 会 觉 得 相 当 的 亲 切 ， 怎 么 和 /+#&8(0# 中 的

’80#& 窗口长得一样呢？的确如此，应该说 (+%&7
*+2& 功能是从 /+#&8(0# 中借鉴过来的。由于 /+7
#&8(0# 是一种时间线式的电影，利用它制作逐帧动

画相当容易，且自由度大，可通过添加关键帧产生任意

线路的运动。正因为如此，才把这一功能移植到了

/#&$%1&$4&# 里。

利用 (+%&*+2& 可以让文字或图像在页面中按

设计的线路自由运动产生理想的动画。你可以随心所

欲地控制网页上不同层中对象的属性和动作，从而使

不同的层相互配合，达到理想的效果。具体实现的方法

是：把要做动画的对象（文本或图像）放入一个层中，添

加到时间线里，再设定好关键帧即可。下面通过一个实

例介绍一下。

我们要做的动画效果是：在网页中“欢迎”两字从

屏幕的左边移到中央，“光临”两字从屏幕的右边移动

到中央，还有一幅小图在屏幕中作曲线运动。

首先点击左边插入快捷工具栏中的“%$#9.&&
*$5&#”（生成层）按钮，在图 : 窗口的适当位置画出

层，其中“欢迎”两字需一层，“光临”两字需一层，一幅

小图需一层。共画三个层。然后分别选取两层，在一层

内写上“欢迎”，在另一层内写上“光临”，如果需要可以

设置文字的一些属性。效果见图 ;。

接着分别选取三个层，通过选取图 : 窗口中的

%0/+"5 菜单下的“$// 06<&8( (0 (+%&*+2&”，把

它 们 加 入 到 同 一 条 (+%&*+2& 中 。 此 时 将 弹 出

(+%&*+2& 窗口，见图 =。

接着设定关键帧，选取 (+%&*+2& 窗口中“欢迎”

层的最后一帧，用鼠标拖动主窗口中的“欢迎”层到屏

幕的中央；用同样的方法设定好“光临”层。小图像由于

作的是曲线运动，所以单靠首尾两帧还不能达到目的，

需要添加中间帧，具体作法是：用鼠标在要加关键帧的

地方点一下，再单击鼠标右键，在弹出的对话框中选取

$// >&5"#$%& 项，随后即可在主窗口中调整这三

个关键帧的位置，达到满意的效果为止，图中的曲线就

是小图像运动的轨迹。现在你可以点击 (+%&*+2& 窗

口中的播放钮检查一下动画的效果。

6&-$4+0# 的意思是行为、动作，即对某种事件

的响应，比如在一幅图像上按下鼠标后所执行的动

作。按下鼠标就是一个事件，而执行的动作就是行为

（6&-$4+0#）。先选取上一例中的小图像，再到图 ? 工

具条中的 6&-$4+0# 按钮上点击，调出 6&-$4+0#

图 ;%
图 =&
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窗口，如图 #"，接着点击窗口左边的“ A ”按钮选取一

个事件，弹出对话框如图 ## 所示。

如选取 98B9C?3D- 事件，最后单击窗口右边一栏

的“ A ”按钮选取响应后的动作，可选取的动作如图 #)
所示。

如选取 EFEDE B;GGHI;，当鼠标在小图像上单

击时，立即弹出一个信息框。难以想象创建交互过程就

这么简单，其中的许多动作在以前都要 JHKHGLMNEO
编程来实现，如今傻瓜化了。如果你在 ONB;PNQ; 中的

R 通道单击，为动画指定相应的 R;SHKNFM，那就能

控制动画的播放，是不是和大导演 TNM;LOFM 差不多

了呢？

TM;HBU;HK;M 身材虽小，功能却不弱，好好体

验一下你会有更多的发现。 "

图 #"

图 #)%
图 ##&
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!"#$%&’
控 件 和 事

件列表

属 性 和 方

法列表

图 (

7$ !"#$%&’89:;<!=:;<（下）

!北京 林栋

表 (
按钮 )*+#$,- 属性 ./ 属性

【停止】按钮 停止 "012#,+
【刷新】按钮 刷新 "0134&25
【前一页】按钮 前一页 "016*"7
【后一页】按钮 后一页 "013,48*41

插入命令按钮

本刊 99 期本文中，图 ( 所示的程序中包含五个命

令按钮，【连接】按钮位于地址栏的右边，而其他四个

按钮位于浏览器控件的上方，插入的位置不同。下面

我们首先来插入【连接】按钮，单击【:*;&(】窗口中文本

框控件代码之后的空白段以设置插入命令按钮的位

置，选择【<1$#】菜单下的【.-2&4# !"#$%&’ ),-#4,=> > > 】命

令 ， 在 弹 出 的 !"#$%&’ 控 件 选 择 对 话 框 中 选 择

“?$"4,2,3# @,40 9> A ),00*-1BC##,-”控件，然后在

【<1$# !"#$%&’ ),-#4,=】窗口将命令按钮控件调整到合

适大小。下面我们要设置命令按钮的一些属性：将命

令按钮上显示的标题改为“连接”，将命令按钮的“./”

（名 称 ） 设 置 为 "01",--&"#。 具 体 设 置 方 法 是 ： 在

【:4,+&4#$&2】窗口中单击“)*+#$,-”属性，然后在窗口上

部的文本框中输入“连接”，单击【!++=D】按钮就可以将

“)*+#$,-”属性设置为“连接”了，如图 ( 所示，同理可

以将“./”属性设置为“"01",--&"#”。

关 闭 【<1$# !"E
#$%&’ ),-#4,=】窗口和

【:4,+&4#$&2】窗口，此

时在【:*;&(】窗口中

将增加了关于刚才添

加的命令按钮控件的

一些代码。单击浏览

器 控 件 代 码 的

FGBH<)IJ 前 面 空

白段，将此处设置为

插入浏览器控件上方

的四个命令按钮的位置，按照插入【连接】按钮的方法

和设置属性的方法依次插入以下四个命令按钮，各个

按钮的属性改变如表 ( 所示。

编写事件代码

按照上述的各个步骤，我们差不多设计完了内嵌

浏览器的界面，由于程序运行时单击各个命令按钮，内

嵌浏览器都要作出相应的响应，这就要编写程序代码

了。编写代码我们一般使用 KBL"4$+# 语言，它采用了

像 K$2C*= B*2$" 的事件驱动编程方法，你可以直接在

MI?N 代码窗口编写代码，但是这种方法还得注意

MI?N 语言的语法格式，对于 MI?N 语言知识薄弱的

用户是不可取的。大家不用担心！!"#$%&’ ),-#4,= :*1
为我们提供了一个优秀的编程环境++ L"4$+# O$PE
*41。选择【I,,=2】菜单下的【L"4$+# O$P*41> > > 】命令将弹

出如图 9 所示的窗口，窗口有两种显示方式，在窗口的

下部提供了两个单选按钮进行切换：

’()* +(,-：列表视图，通过在控件和事件列表中选

择某个事件过程，然后在属性和方法列表中选择在此

事件中发生变化的属性并通过回答 L"4$+# O$P*41⋯的

提问完成程序代码的编写，这种方法对于熟悉 K$2C*=
B*2$" 编程的用户是很方便的。

./0, +(,-：代码视图，这是传统的编程方法，就

是在事件列表中选择所需的事件过程，然后在【事件内

容】文本框中输入相应的程序代码，本例中建议使用这

种方式。

图 9
单击【),1& K$&8】单选按钮切换到代码视图，在

【!"#$%&’ 控件和事件】列表框中双击某个控件，将列

出命令按钮支持的所有事件过程，选择需要的事件过

程就可以在【事件内容】的文本框中编写程序代码了。

例如双击列表框中的“"0134&25”项目，选择事件列表
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图 $

中的“%&’()”（鼠标单击事件），然后在【事件内容】

文本框中输入程序代码：*+,-./01+.!2 3+4+15，如

图 $ 所示，这样就完成了【刷新】命令按钮的鼠标

单击事件过程的代码编写。

由于这个例

子中命令按钮只

发生鼠标单击的

事件过程，按照

上述的方法就可

以完成所有命令

按钮的鼠标单击

过 程 代 码 的 编

写。

在【停止】命令按钮的“%&’()”事件中输入代

码：

*+,-./01+.!2 67/89 : ;停止数据传输

在【前一页】命令按钮的“%&’()”事件中输入代

码：

*+,-./01+.!2 </,=() 9 : ;使用浏览器控件的 </->
=() 方法

在【后一页】命令按钮的“%&’()”事件中输入代

码：

*+,-./01+.!2 </?/.0=.@ 9 : ;使 用 浏 览 器 控 件 的

</?/.0=.@ 方法

在【连接】命令按钮的事件中输入以下代码：

A4 *+,-./01+.!2 -B1C D5+E ;如果内嵌浏览器正在

传输其他主页的数据时，

*+,-./01+.!2 67/89 : ;先停止数据传输

FE@ A4
*+,-./01+.!2 G=H’I=7+ D+J7,/J!2 K=&B+L ML ML ML M
;使用浏览器控件的 G=H’I=7+ 方法浏览地址栏中指

定网址的网站

添加欢迎词

到现在为止我们已经完成了程序的大部分设

计内容，只剩下位于按钮上方的欢迎词了。我们可

以使用 NOP3QRFFS 标识来完成移动欢迎词的

制作，在【T=I+!】窗口代码的 N-UVW S 标识的后

面添加以下 XDOY 语句：

NOP3QRFF VA3F%DAUG Z YF?D -FXPKAU3 Z
6%3UYY 6%3UYYPOURGD Z !M 6%3UYYVFYPW Z
#MMS 欢 迎 使 用 本 浏 览 器 2 2 2 2 2 2 N " OP3QRFFS

NTS
好了！我们已经大功告成了，你可以打开 AE>

7+.E+7 FJ8&/.+. 来查看一下自己的内嵌浏览器的

功能，够爽吧！这样轻而易举就完成了内嵌浏览器

的制作，你可以将这个程序添加到你已有的主页

中，使你的主页更加精彩！ /0123
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为了让用户感觉到应用程序

执行很快，我们可以利用定时器事

件在后台“悄悄”执行一些任务。在

一些连续性的操作（比如向导）中!
用户可能会因为浏览提示信息等

缘故而不会立即对应用程序作出

响应。这时我们可以用一个静态变

量或全局变量来跟踪运行过程，一

旦定时器空闲就进行一小部分工

作（如加载数据 "。如果能保证每次

的工作量都很少，那么用户不会感

到应用程序的应答有什么影响，相

反他会发现后续工作将会完成得

很快。

’() + 趁火打劫

在应用程序中可能会多次从

磁盘中提取数据，这时我们可以尽

可能一次多加载数据，只要这些数

据不是太大，用户就不会感到过多

的延迟。但由于减少了磁盘操作的

次数，用户会感到应用程序的总体

速度较快。

’() , 顺手牵羊

可以在 #$%&’() 启动时先运

行一个小的实用程序来预加载 *+
应用程序所需的动态链接库，如

,)-.-/012 &33 等 。 这 样 ， 由 于

#$%&’() 动态链接库的唯一性，应

用程序启动时就能跳过加载这些

文件的步骤，使启动时间大大缩

短。

’() - 暗渡陈仓

当应用程序的主窗体包含较

多数据时，它的启动就会显得非常

慢。这时我们可以设计一个简洁的

窗体来显示诸如版权之类的信息，

而显示这个窗体的同时则在后台

用 4’5& 方法将主窗体调入内存，

之后将版权窗体卸载并用 67’( 方

法显示主窗体，从而让用户误以为

主窗体一下子就调出来了。

’() . 金蝉脱壳

在应用程序中一些窗体会反

复出现，这样我们在不需要时用

8$&9 方 法 隐 藏 而 不 是 用 :%4’5&
卸出内存，这样做的优点是再用到

该窗体时可以立刻显示出来而不

是延迟一段时间。

’() / 美人计

一个 #$%&’() 应用程序的成

功在很大程度上取决于用户界面

的优劣，今年很流行的 #$%;/< 就

是不很典型的例子。关于优化界面

的方法，有调整控件位置、保持元

素一致、简化界面等。

$%#

’() 0 调虎离山

当控件的某一属性需反复引

用时，我们可以把它缓存到某一变

量中以加快速度：

4 = >$?@AB9C2 D’<
E’B F = 1 D’ C0

F/5G9 HF "2 D’< = 4 I C
J9K@ F
’() 1 釜底抽薪

由于 #$%&’() 的图形特性，图

形及其它操作的显示速度在很大

程度上决定了应用程序的感觉速

度，因此在窗体互相重叠的时候应

尽 量 不 使 用 L3$<L’%@B’3) 和 ;A@’
M9&B5(，设置控件属性时应隐藏控

件，以免多次重画，还有用 4$%9 代

替 >)9@ 等等。

’() 2 李代桃僵

尽管过程调用使代码具有模

块化风格而更易维护，但对于速度

要求严格的场合，过程调用会增加

额外的操作和处理时间，尤其是当

调用处于循环体内时，我们就有必

要变过程调用为代码内嵌，以牺牲

维护性的代价换取宝贵的速度。

’() *3 连环计

速度的优化不只是某一单方

面的事，比如折半查找的算法效率

就比顺序查找高。但要是循环体采

用 *5B$5%@ 变量作计数器则会大大

降低执行速度，因此最佳的方案是

折半查找加 4’%G 整型变量作计数

器。

’() ** 上屋抽梯

在应用程序中可能会有一些

对象或变量已经完成任务却仍占

据内存资源，这里提倡一种上屋抽

梯、过河折桥的方法卸载对象或变

量：69@ N.O9?@ = J’@7$%G
同样的，使用动态数组并在使
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用完毕后回收内存资源也能达到

相同的效果。

’() *+ 反客为主

由于 !" 采用事件驱动，因此

应用程序的操作总是靠用户或系

统的响应来激发的，但对于一些总

是要执行的操作我们可以主动产

生一些事件，以在应用程序空闲时

合理地利用系统资源。

&’#

’() *, 偷梁换柱

有时候我们仅仅是为了显示

图形和文字，但却使用了图片框和

文本框，实际上图像框和标签在这

种场合能很好地代替前二者，且大

大节省内存。

’() *- 树上开花

这里讲的是一种借局布势的

方法，即当我们需要很多相同的控

件和窗体时可以使用控件数组和

#$%&’ 集合。控件数组通过赋予多

个同类控件相同的 ()&* 属性及

相应的 +,-*. 属性得到，而 #$%&’
集 合 则 通 过 使 用 (*/ 关 键 字 获

得。二者的引用方法分别为 012*34
5, 6和 #$%&’5,6。

’() *. 走为上

随着工程的日渐庞大，代码中

难免会出现一些死代码和无用的

变量及常数，!" 在编译时会自动

删除无用的常数，但死代码和无用

的变量仍然会被编译到 7 *.* 文件

中。这不但会占用宝贵的内存资

源，而且会降低执行效率甚至导致

应用程序的崩溃，因此把死代码和

无用变量请“走”是一个很好的习

惯。

’() */ 假痴不癫

虽然功能齐全是件令人称道

的事，但重复的建设和为了一些很

少用到的功能而耗费大量代码和

空 间 无 疑 是 一 种 浪 费 ， 就 好 比

89,:; 的任务条上已有一个时钟，

你却非在应用程序中再加一个一

样没有多大意义。另一个例子就是

8<=:> 虽然没有 8$%- 功能多却

非常受欢迎。其实软件同硬件一

样：电脑，电脑，够用就好！

’() *0 假道伐虢

尽管我们可以自己编写代码

来完成诸如绘图、表格处理之类的

工作，但若这些功能在应用程序中

不占重要位置时，可以考虑通过

0?@ 或者 AA@ 的方法调用画图、

写字板、@.3*B 之类的现有程序来

完成工作，既节省代码又节省空

间。

’() *1 无中生有

!"; 提供了一种新的编程模

式，即利用多个工程同时工作，这

样我们可以将应用程序分段，虽然

内存里没有多少代码，但需要某项

功 能时 可 以 将 这 个 C349D*E 控 件

随时调入内存使用。

()#

’() *2 隔岸观火

在进行数据库操作时往往涉

及 到 数 据 的 检 索 ， 可 以 用 #9,-F
#9%’4、#9,-(*.4 及 =**G 等方法来完

成任务，但最简单也是最有效的方

法，是给足查询条件并用类似英语

的结构化查询语言 =H? 来完成这

个 工 作 。=H? 由 I93%$’$J4 K*4 支

持，其语法和 C(=+ =H? 基本一

致：

=@?@LM 字 段 名 #N0I 表 名

8O@N@ 条件

其中“字段名”可包括多项值，

“条件”项则可使用“C,-”、“0 %”、

“ P”、“ Q ”、“?9G*”等逻辑、比较操

作符。一旦按照语法编写了 =H?
语句，即可将其提交给 A)4) 控件

的 N*3$%-’*4 对象，并由 K*4 引擎处

理，从而返回查询结果，以轻松实

现组合查询。

’() +3 空城计

随着 (L、(*4<L 及低价 <L 的

日益流行，网络中的客户机配置可

能会越来越简单，因此把大量的数

据库及其操作放在客户机上是不

太合适的，可以把控件同远程服务

器上的数据库进行绑定。这样，虽

然客户机上只存在一丁点儿数据，

但用户需要的任何数据库功能都

可通过服务器实现，并且由于数据

存放集中而更加容易管理。

’() +* 声东击西

在设计关系数据库软件并希

望两个数据库表关联时，可以采用

!" 提供的 A"?9’4"$. 和 A"L$&F
1$"$. 控件，利用它们能使两个表

协调变更。当然，两个表必须有一

个 类 型 相 同 的 字 段 以 确 定 其 关

系。这两个控件均具有以下五个特

殊属性R
A)4)=$S%3* 被 绑 定 的 A)4)

控件名称。

A)4)#9*B- 由 A)4)=$S%3* 属

性指定的记录集的字段名称，它用

来决定列表中什么元素被突出显

示。当作了新选择后，移动到一条

新记录时该字段被更新。

N$/=$S%3* 将用于填充列表

的 A)4) 控件的名称。

"$S,-L$BS&, 由 N$/=$S%3*
属性指定的记录集中的字段名称，

它 必 须 与 用 来 更 新 列 表 的

A)4)#9*B- 字段类型相同。

?9’4#9*B- 用 来 填 充 列 表 的

由 N$/=$S%3* 指定的记录集中的

字段名。

通过设置以上五个属性，我们

可以轻松实现主副关系数据库应

用程序的构造，当然我们也可以不

用这两个控件而用代码来实现，其

事例可以通过使用数据窗体向导

而得到。

’() ++ 借尸还魂

也许用户会希望应用程序有

T,-$ 功能，“事务”正是实现恢复

数据库更改的工具，!"; 通过以下

三个方法支持事务功能：

"*U9,M%),’ 开始一个新事务

L$&&94M%),’ 确认所作的更改

N$BB1)3 撤消所作的更改

事务功能可以嵌套，典型的例

子如下：
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!"# $%&’() *+ ,(-./0+(1
2定义表变量

!"# 3./4) *+ 3./4+5%-(
2定义工作空间

!"# 3./46 *+ 3./4+5%-(
7(1 $%&’() 8 !%1%)9 ,(-./0+(1
7(1 3./4) 8 3./4+5%-( :; <
7(1 3./46 8 3./4+5%-( :) <
3./4)9 =(>"?$/%?+
⋯⋯ 2一系列改变

3./469 =(>"?$/%?+ 2撤消变更

⋯⋯ 2一系列改变

3./4)9 @.##"1$/%?+ 2确认变更

’() *+ 远交近攻

设计基于 7AB 7(/C(/ 的窗体

时应考虑到网络的带宽：应用程序

向服务器申请的数据越多网络就

越易塞车。因此，设计窗体时应在

用户有明确要求或确实需要时才

向服务器申请数据和功能：

!用过滤器或 7AB 查询限制

记录集记录数。

"只在服务器上查询窗体实

际用到的字段。

#尽量少使用绑定控件，因为

它们会独立向服务器递交查询。

$对始终不变的数据应尽量

保 存 在 本 地 D(1 数 据 库 以 加 速 查

询。

%对于很难改变的数据，在服

务器和本地机上同时保存，仅在其

改变时才下载。

’() *, 围魏救赵

有些 #(#. 字段 和长二进制

格式 :EBF 对象 < 字段并不常用，

可以在用户要求显示时才把它调

入内存，这样可以大大降低内存负

担。

*+#

’() *- 擒贼擒王

调试包含除错和优化，而优化

必须找准方向。比如速度对游戏至

关重要，而 G?1(/?(1 下载型软件则

看重大小，所以找准方向、找对地

方往往能事半功倍。优化速度应尽

量优化循环体，因为循环体的执行

速度差会成倍影响应用程序，同

理，对于经常调用的过程和函数也

是如此。

’() *. 欲擒故纵

测试应用程序和处理等价于

H= 运行错误的具体条件时，进行

错误模拟是非常有用的。模拟错误

的格式为：

E&I(-19 ,%"+( %/>J#(?1’"+1
例如下面的语句模拟“磁盘未

准备好”的错误：

F//9 ,%"+( KJ#&(/L M)

’() */ 以逸代劳

无论我们写的程序有多么优

秀，实际运行中的错误我们仍然无

法预料。设置错误捕捉是个以逸代

劳的做法。一旦错误被捕获，我们

就可以调用例程进行处理：

7J& *: <
.? F//./ N.1. @O(-4F//

⋯⋯

FP"1 7J&
@O(-4F// L

⋯⋯

F?0 7J&
’() *0 关门捉贼

当应用程序变得庞大后，仅对

整个工程进行表面测试难以保证

可靠性。因此，对于一些可能会出

错的过程和函数应单独测试，满足

其调用条件并检查返回结果，这对

于发现错误尤其是非运行错误和

非语法错误 :如计算错误 < 大有帮

助。

’() *1 借刀杀人

对一个频繁使用的变量或对

象逐步跟踪无疑是个庞大的工程，

好在 H=Q 提供了监视表达式，利

用它可随时监视变量或对象，并在

满足指定条件时中断运行。通过

“调试”菜单中的“添加监视表达

式”可获得这一功能。

’() +2 打草惊蛇

为避免变量重名我们会使用

一些长变量名，但这样很容易造成

变量名拼写错误。这时我们可以在

“选项”对话框中确认“要求变量声

明”，如此 H= 就会自动在其后的

每个模块中添加“E51".? FP5’"-"1”，

从而在运行程序时，H= 一旦发现

拼写错的变量名，而错的名字又未

定义时，就会告诉你“变量没有定

义”，并把光标停在该处。当然，这

样做要注意两点：一是最好一开始

时就选择“要求变量声明”，二是用

到的变量都必须先声明 :当然，这

是个好习惯 <。

,-#

’() +3 混水摸鱼

坐井观天往往不会有什么好

成就，要跟上 ); 倍速时代必须时

刻注视新技术。网上有很多 *-R
1"C(S 控件，融合了很多流行技术，

可以去“摸”几个，至于地址可在

《电脑爱好者》上找到一些。

’() +* 抛砖引玉

对于 H= T*K，要想“烧”出水

平必须和别人相互交流，往往你解

决不了的难题恰好是别人的拿手

菜，而你自以为的高招却不如别人

的优秀⋯⋯

’() ++ 反间计

将彼之技用于我技，看看别人

的程序是怎样写的，特别是 H= 的

范例，相当一部分“贼棒”。

’() +, 指桑骂槐

有时想让用户注意某处而用

户偏偏视而不见，可以用高亮、鲜

艳 的 色 彩 甚 至 声 音 来 提 醒 他 们 ：

“注意了，这里有问题U”

’() +- 笑里藏刀

友好的提示总是更能博得喜

爱，用户并不需知道那些晦涩的技

术细节，他们只需要知道发生了什

么 事 情 ， 该 怎 么 办 。 像 “@ 盘

V V V V 扇区严重损坏，重试W 放

弃W 失败W”就比“存储数据时 @ 盘

出错，改存到其它驱动器吗W”要令

人讨厌。

’() +. 苦肉计

计计归来，计计汇总，想要提

高 H=Q 应用水平，勤学苦练必不

可少，因此说，“H=Q 三十六计，勤

奋是上策”。 "
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软盘防拷贝的方法通常是在软盘上格式

化一些特殊的磁道作为识别标志，对硬盘防

拷贝则行不通了，因为不可能安装软件时对

硬盘进行格式化。因此，硬盘防拷贝就有自己

特殊的方法。首先需要提一提的是，硬盘防拷

贝是指一个软件或程序安装在

某个硬盘上后，若从该硬盘上

将 文 件 拷 贝 到 其 它 硬 盘 上 运

行，则会出错，不能正常运行原

软件或程序，达到软件加密的

目的。硬盘防拷贝关键是选取

一个机密的该硬盘特有的参数

作为识别标志。下面谈谈硬盘

识别标志的选取方法及一般实

现过程。

一、硬盘识别标志的选取方法

!" 通过硬盘卷标作识别标志

硬盘的每个逻辑盘在进行高级格式化时都会由用

户设置一个卷标号，而且计算机会随机设置一个序列

号，这二者都是每个硬盘所特有的参数，因此它们都可

以作为该硬盘的识别标志。

#" 以文件首簇号作为识别标志

簇是文件分配的最小单位，将软件安装到硬盘时，

由于每个硬盘空闲簇位置是不一样的，因此软件安装

后占用的簇号也不一样，特别是第一个簇号即首簇号

是不一样的。于是软件安装的首簇号可以作为该软件

识别该硬盘的标志。

$" 以硬盘分区表信息作为识别标志

现在的硬盘容量都很大，大多是几个 %，分区往往

也不只一个，这样各个硬盘的分区情况是不一样的。分

区情况包括各逻辑盘容量的大小，都存在于硬盘的分

区表里。因此硬盘的分区参数可以作为硬盘识别标

志。

&" 在硬盘隐藏扇区写入特殊标志

硬盘在进行分区时，各逻辑盘的 ’ 柱面 ’ 磁头的

所有扇区都被作为了隐藏扇区，在进行高级格式化时

这些隐藏扇区都不能被格式化。而这些隐藏扇区中只

有第一个扇区用来存放分区参数，其它扇区都不再使

用。因此，软件安装时可以在某个隐藏扇区写入一些特

殊的字符作为该硬盘的标志。

(" 在 )*+, 中写入特殊标志

计算机 )*+, 中的信息在掉电后不会丢失，而

)*+, 中的第 !-. 到第 #/. 字节的内容为保留字节，

计算机并不使用它们。因此，软件可以通过端口 0!.
向这些保留字节写入一些特殊的字符作为软件识别的

标志。

1" 在硬盘引导扇区作特殊标志

硬 盘 的 每 个 逻 辑 盘 都 有 一 个 引 导 扇 区

（2++3 区），在该扇区中有几个固定的 /+, 或

456-( 启动不成功的提示信息，如“786 9 ,:;<=>
?5;@ 8A ?5;@ =AA8A”、“B=CDEF= E6? CA=;; E6: @=:

GH=6 A=E?:”。在每个提示后面跟

着 的 都 是 回 车 换 行 符 ’/.
’I.。 由 于 )+**I7/ 是 以

’I. 作为换行标志的，因此若将

引导扇区提示信息后面的 ’/.
’I. 交换位置，并不影响显示效

果，但这一交换位置，却可以作

为该硬盘的特殊标志，而且一般

人不易觉察到，具有相当的隐蔽

性。

0" 计算机配置的识别标志

不同计算机的配置是不一样的，这些配置可以包

括硬盘、内存、操作系统、声卡、显卡、)JK 类型等。这

些计算机的硬件配置可以作为该计算机的特殊识别标

志。但以此作为软件识别是否是该计算机的标志，会导

致改变计算机配置如增加内存后软件无法运行。

二、硬盘防拷贝的一般实现过程

硬盘防拷贝，首先需要安装的软件能够识别该硬

盘，而硬盘的特殊标志只有在安装软件时才能获得。因

此，在软件安装在硬盘后，还需要运行一个特殊的程序

来获得本硬盘的特殊标志，并将这个特殊标志写入软

件中，然后将这个特殊的程序删除。结果软件运行时，

首先独立从硬盘获得它的特殊标志，然后与软件内部

指定位置的信息（由那个特殊程序写入的）进行比较，

若不同则表示不是该硬盘，软件中断执行；若相同则正

常运行。这个特殊的程序叫做装配程序。这样，若直接

从硬盘上将软件拷贝到其它硬盘上，由于没有装配程

序向软件内部写入新硬盘的特殊标志，软件从新硬盘

上获取的信息与软件内部的信息不一样，也就使软件

没法正常运行了。

三、实例说明

本文给出一个具体实例加以说明。共有两个程序，

一个是装配程序 56;<EDD" F，另一个就是模拟的运行软件

HEA?L>" E;>。56;<EDD" F 是一个 ) 语言程序，该程序需在

3MAN8 )#" ’ 下编译生成 OPO 可执行文件。该程序的作

用是：先循环读出硬盘的链式分区表，获得最后一个逻

辑盘的 2++3 区所在的柱面号、磁头号和扇区号；再

读出该逻辑盘的 2++3 区，搜索两个相邻字符 ’/.、

’I.，记下它们的位置和个数，并将这两个字符交换位

置；最后将 ’/.、’I. 的个数和位置写入运行软件
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!"#$%&’ ()& 中。之所以选取硬盘的最后一个分区的

*++, 区，是因为这里更具隐蔽性。

!"#$%&’ "-& 是一个汇编程序，该程序需先生成

.+/ 文件才能运行。在该程序的前面是一段识别程

序，主要是读出硬盘的最后一个逻辑盘的 *++, 区，

在相应位置（由 01-2"33’ 454 写入）比较 678、698 是否

交换，以此判别是否是正版软件。如果通过检测，则开

始运行软件（在本程序中是一句提示“+:; *4<01 2)
#=1⋯> ”）；如果没有通过测试，则拒绝执行并退出（在

本程序中是一句提示“?)##@，A)= "#4 =13"B =-4#> > >”，

并鸣叫一声后退出）。

生成了两个运行文件 01-2"33’ 454 和 !"#$%&’ ()& 后，

将其拷贝到硬盘上，这时直接运行 !"#$%&’ ()& 将会失

败，需要先运行安装程序 01-2"33’ 454。运行了 01-2"33’ 454
后，可将该程序删除。这时 !"#$%&’ ()& 可独立运行

了。若再将 !"#$%&’ ()& 拷贝到其它硬盘上运行，则同

样不能正常运行，这样就达到了对 !"#$%&’ ()& 程序的

硬盘防拷贝。

///程序 01-2"33’ (///
C01(3=$4 D-2$0)’ !D
C01(3=$4 D-2$30E’ !D
C01(3=$4 D"33)(’ !D
C01(3=$4 D&4&’ !D
C01(3=$4 D$)-’ !D
C01(3=$4 DE0)-’ !D
&"01 F G
H =1-0<14$ (!"# E=II4# JKLMNO
=1-0<14$ 012 P)-020)1 JQ N; (!O
(!"# /1"&4 R D!"#$%&’ ()&DO
012 0; 2#"(:; 1=&E4#O
STUV /IPO
2#"(: R 6566O
#4"$W
0I FE0)-$0-: F656M; 65Q6; 6566; 2#"(:; 656L; 656L; E=II4# G> R 6 G
H P#012I FDX4"$ 2#"(: I"03=#4’ D GO
4502 F6 GO
Y Z/循环读分区表/ Z
E=II4# J65L$6 N Z R [O
2#"(: R E=II4# J65L$6 N /65L6 \ E=II4# J65L$L NO Z/计 算逻

辑盘的开始柱面号/ Z
0I F 2#"(:> R 6 G <)2) #4"$O
E=II4# J65L(6 N Z R [O
2#"(: R E=II4# J65L(6 N/65L6 \ E=II4# J65L(LNO
Z/读最后一个逻辑盘的 *++, 区/ Z
E0)-$0-: F656M; 65Q6; 656L; 2#"(:; 656L; 656L; E=II4# GO
1=&E4# R 6O
I)# F0 R 6O 0 ]KLMO 0 \ \ G
H 0I FE=II4# J0 N R R 656$^ ^ E=II4# J0 \ L N R R 656" G
HP)-020)1 J1=&E4# \ L N R 0O Z/分记录个数/ Z
E=II4# J0 N R 656"O Z/字交换位置/ Z
E=II4# J0 \ L N R 656$O
1=&E4# \ \ O
YY Z/写回最后一个逻辑盘的 *++, 区/ Z
E0)-$0-: F656_; 65Q6; 656L; 2#"(:; 656L; 656L; E=II4# GO
P)-020)1 J6 N R 1=&E4#O
0I F FIP R I)P41 F1"&4; D#E \ D G G R R ‘aUUG
H P#012I FD+P41 I034 I"03=#4’ b1D GO
4502 F6 GO
Y

I)# F0 R 6O 0 ]1=&E4# \ LO 0 \ \ G
H I-44:FIP; c Ld \ M/0; ?VVefV‘7GO
(! R P)-020)1 J0 NO
IB#024F^ (!; M; L; IPGO Z/将信息写入文件 !"#$%&’ ()& 中/ Z
Y
I(3)-4 FIP GO
Y
///程序 !"#$%&’ "-&///
()$4f-4< -4<&412

)#< L66!
"--=&4 (-W ()$4f-4<; $-W ()$4f-4<
-2"#2W -20

&)g (5; L
P=-! (-
P)P 4-

；得到最后一个逻辑盘的 *++, 区所在的柱面号、磁头号

"<"01W &)g "5; 6M6L!
&)g E5; )II-42 E=II4#
&)g $5; Q6!
012 L_!
&)g (5; B)#$ P2# E=II4# JL$6!N
(&P E=II4# JL$6!N; 6
%1h "<"01

；以下是读出最后一个逻辑盘的 *++, 区

&)g $!; E@24 P2# E=II4# JLEI! N
&)g (5; B)#$ P2# E=II4# JL(6!N
&)g "5; 6M6L!
&)g E5; )II-42 E=II4#
&)g $3; Q6!
012 L_!
&)g -0; 6
&)g (5; B)#$ P2# P)-020)1 J-0 N

；以下是对硬盘标志进行判别

"<"01LW 01( -0
01( -0
&)g E5; B)#$ P2# P)-020)1 J-0 N
(&P E@24 P2# E=II4# JE5 N; 6"!
%1h =13"B
(&P E@24 P2# E=II4# JE5 \ L N; 6$!
%1h =13"B
3))P "<"01L

；以下是通过测试，可以运行正版软件

&)g "5; )II-42 &4--"<L
&)g $5; "5
&)g "!; 6i!
012 ML!
%&P )g4#

；以下是没通过测试，显示信息并退出

=13"BW &)g "5; )II-42 &4--"<M
&)g $5; "5
&)g "!; 6i!
012 ML!

)g4#W 012 M6!
E=II4# $E KLM $=PF6 G
&4--"<L $E j+e> *4<01 2) #=1 ’ ’ ’ > j; 6$!; 6"!; jkj
&4--"<M $E j?)##@; A)= "#4 =13"B =-4#> > > j; 6$!; 6"!; 6l!; jkj
P)-020)1 $B Q $=P F6G
()$4f-4< 41$-

41$ -2"#2
这个方法虽简单可靠，在硬盘设立的标志具有相

当的隐蔽性，但在实际应用中，还需要和其它方法结合

起来使用，如和软盘防拷贝方法结合。首先是软盘防拷

贝，等装在机子上后，才是硬盘防拷贝。为防止被跟踪，

还应采取一些反跟踪措施，如对程序核心部分加密，对

写入的分区参数也在程序中进行加密。 "
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看了 !" 年 #$ 期栾大成先生的《实战 %&’() 之

升级篇》，觉得他举的例子使我受益匪浅。其实，*+,- .
/0& 本身也带有两个例子，通过学习它们可以使我们

加深对 *+,- . /0& 的了解。其中的一个是叫 *1234&
的程序。该程序是一个名叫 567 的程序员写的一个简

单的汇编语言程序，其作用是判断一个敲键输入是否

是空格键，并显示相应信息。主程序是 567 自己写的，

子程序由他的朋友 5896 完成。程序清单如下：

38:6 ;;< "$
=>-?6 *8@A?6 AB+:B8@ ,+B *+,- . /0& -C-+B>8?

0D%& *6:@6E- 3CF?>G H0+76H
0D%& &E7I
%1=1 *6:@6E- 3CF?>G H%8-8H
ACF?>G A87< GJ8B< 8EIK6B< IA8G6L@I:< E+LIA8G6L@I:
A87 7F M#N 7CA O$ P
GJ8B 7F $
8EIK6B 7F $
IA8G6L@I: 7F H=J6 0J8B8G-6B >I 8 *310&H< $%N< $1N< HQH
E+LIA8G6L@I: 7F H=J6 0J8B8G-6B >I RD= 8 *310&H < $%N<
$1N< HQH
%1=1 &E7I
*=10S *6:@6E- *-8G9 H*-8G9H

%K M#" %CA OT P U 3B+:B8@ I-8G9
*=10S &E7I
0D%& *6:@6E- 3CF?>G H0+76H
1IIC@6 0*V 0D%&< %*V %1=1< &*V R+-J>E:< **V *=10S
ACF?>G I-8B-< @8>EL?++A< E+LIA8G6< :6-L96W< >ILIA8G6T< E+-LIA8G6<
J8E:L6X8@A?6
I-8B-V
U *6- CA I6:@6E-I
@+Y 8X< %1=1 U 8X Z %1=1 I6:@6E-
@+Y 6I< 8X U 6I Z %1=1 I6:@6E-
@+Y 7I< 8X U 7I Z %1=1 I6:@6E-

U 28>E 3B+:B8@ 4++A
@8>EL?++AV
G8?? :6-L96W U G8?? 5896HI :6- 96W B+C->E6
G8?? >ILIA8G6T U G8?? 5896HI >ILIA8G6 B+C->E6
G@A 8EIK6B< $ U K8I >- 8 IA8G6T
[6 E+LIA8G6 U E+ . :+ AB>E- E+- 8 IA8G6

U @6II8:6
U /-HI 8 IA8G6< 7>IA?8W -J6 IA8G6 @6II8:6
@+Y 8J< ! U 8J Z %D* 7>IA?8W I-B>E: ,CEG->+E
@+Y 7X< +,,I6- IA8G6L@I: U 7X . \ IA8G6 @6II8:6
>E- #MN U G8?? %D*
[@A @8>EL?++A U [C@A F8G9 -+ -J6 @8>E ?++A

U /-HI E+- 8 IA8G6< 7>IA?8W -J6 E+ IA8G6 @6II8:6
E+LIA8G6V
@+Y 8J< ! U 8J Z %D* 7>IA?8W I-B>E: ,CEG->+E

@+Y 7X< +,,I6- E+LIA8G6L@I: U 7X . \ E+- 8 IA8G6 @6II8:6
>E- #MN U G8?? %D*
[@A @8>EL?++A U [C@A F8G9 -+ -J6 @8>E ?++A

U )6- S6W ]+C->E6
:6-L96W AB+G
@+Y 8J< " U 8J Z %D* :6- 96W ,CEG->+E
>E- #MN U G8?? %D*
@+Y GJ8B< 8? U I-+B6 FW-6 >E Y8B>8F?6 GJ8B
B6- U B6-CBE ,B+@ -J>I B+C->E6

:6-L96W 6E7A
U 0J6G9 -+ I66 >, -J6 GJ8B8G-6B >I 8 IA8G6
>ILIA8G6T AB+G
G@A GJ8B< #$N U >I -J6 GJ8B8G-6B 8 IA8G6T
[E6 E+-LIA8G6 U E+ . :+ 7+ ,CEEW FCI>E6II
@+Y 8EIK6B< M U W6I . B6-CBE M >E Y8B>8F?6

U 8EIK6B
B6- U B6-CBE ,B+@ -J>I B+C->E6

E+-LIA8G6V
8IIC@6 GIV 78-8 U B6^C>B67 -+ AB+7CG6 F>__8B FC:
@+Y GIV 8EIK6B< $ U B6-CBE $ >E Y8B>8F?6 8EIK6B

8IIC@6 GIV G+76
B6- U B6-CBE ,B+@ -J>I B+C->E6

>ILIA8G6T 6E7A
U =J6 ,+??+K>E: B+C->E6 >I 8E >E,>E>-6 ?++A K>-J >E-6BBCA-I 7>I8F?67
J8E:L6X8@A?6V
G?> U 7>I8F?6 >E-6BBCA-I
[@A Q U >E,>E>-6 ?++A
@+Y 8X< ‘G$$J U 8X Z %D* 6X>- G+@@8E7
>E- #MJ U G8?? 2*%D*

0D%& &E7I
&E7 I-8B-

运行该程序后，发现无论敲入什么键，均显示 =J6
GJ8B8G-6B >I 8 *310&，显然程序有问题，需要通过调试

和跟踪来发现所存在的问题并加以修改。

以下，我们用两种不同的方法来进行这一工作：

Ma 在 %&’() 环境下使用 *+,- . /0&
首先我们用 *+,- . /0& 作为 %&’() 的辅助工具

来调试 *1234& 程序。

OM P连接 *+,- . /0& 和 %&’()
用 0=]4 b% 激活 *+,- . /0&，键入：10=/DR /R=c
该命令把 *+,- . /0& 与 %&’() 联系起来。它告诉

系统，当断点发生时，将控制权交给 %&’()。再用 d
命令退出 *+,- . /0&。

O# P在 %D* 下，用 %&’() 装入 *1234&a &d&：

%&’() %]/e&V f31=N f*1234&a &d&
. ( O反汇编 *1234&a &d&P

!
武
汉

李
欣
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! " #查看各寄存器的值 $
#% $在 &’() ! *+, 窗口下设置断点

我们怀疑，可能因某种原因，使程序的代码段被覆

盖了，所以可在代码段设置断点。根据 -,./0 所显示

的寄存器信息，输入命令：

.1" +’23 ! &345 6 +’23 ! &345 78 9

+’23 ! &34 是由 -,./0 的 " 命令所显示出来的

+& 寄存器值。.1" 命令的作用是在内存的某一范围

内设置断点。:32 的代码长度是 78; 个字节，所以结束

处偏移为 78;。该命令告诉 &’() ! *+,< 如果有指令在

:32 的代码段进行写（9）操作，那么断点将发生，并将

控制权交给 -,./0。

为了证实断点已设置，输入命令 .=，显示：

6$ .1" +’23 ! &345 6666 +’23 ! &345 6678 9 + > 6?
符号 6 $ 标识这个断点，是断点号；总数 + 没有描

述，默认为 ?。命令 .= 的作用就是显示所有断点。

#@ $在 -,./0 状态下调试

退出 &’() ! *+,，在 -,./0 下运行 &AB1=,。输

入运行命令：

! 0
此时，程序将在 -,./0 控制下连续运行。试一下

空格键，一切正常。再敲入一个非空格键，-,./0 弹

出，用 / 命令可见在当前 +&：*1 处的指令为 ",C，而

引起中断的指令是上一条指令，即在偏移 %.; 处。从

该地址开始的指令为：

+&：

BDE .FC, 1C"G?% H，6
可见，:IJ3 的子程序覆盖了 :32 的主程序，程序的

错误也就出在这里。下面我们回过头来看看源程序就

知道是怎么一回事了。在源程序中，:IJ3 的子程序用来

判断输入键是否为空格键，若是则返回 ?，不是则返回

6 。:32 的主程序则根据返回值显示相应信息。那么问

题出在哪儿呢K出在 :IJ3 的子程序 L’)MNOIP3 中。我们

来看看他是怎么写的：

L’)MNOIP35
INNQR3 PN5 2I)I
SSSSSSSSSSSSSSS这一句是造成错误的根源T

R’U PN5 ILNV3W< 6
INNQR3 PN5 P’23

W3)
XNMNOIP3K 3L2O

原来，他将数据段的部分作为代码段，又想通过改

变代码段内容 #本来是数据段的内容 $ 来改变 ILNV3W
的值，结果造成错误。

7Y 单独使用 &’() ! *+,
下面，我们单独使用 &’() ! *+, 来动态地调试程

序。仍以 &AB1=, 为例，但这次我们将在源程序级对

&AB1=, 进行调试。

#? $装入应用程序

用程序装入工具 =-"Y ,Z, 来装入程序，或符号

文件和源文件。输入：=-" &AB1=, #不要加后缀名 $
这时，&’() ! *+, 转换为宽方式，在代码窗口，既有

源程序行，又有反汇编代码。

#7 $在符号和源程序级上调试

首先 我们用 命令 &FB 查看 &AB1=, 的 公共符

号，&FB 命令能显示和设置符号。如输入 &FB 按回车

后出现以下信息：

+D-,#68?[ $
68?[5 6666 &CA"C 68?[5 666\ BA*]M=DD1
68?[5 66?- ]DM&1A+, 68?[5 667^ 0,CM_,F
68?[5 667, *&M&1A+, 68?[5 66%. ]DCM&1A+,
68?[5 66@7 ;A]0M,ZAB1=,
-ACA#68?-$
68?-5 6666 1A- 68?-5 66?7 +;A"
68?-5 66?% A]&9," 68?-5 66?@ &1A+,MB&0
68?-5 667‘ ]6M&1A+,MB&0

然后再用符号来设置断点：.1" N)IW)Y [7 9
N)IW) 是由 &FB 显示出的 N)IW) 的值。这条命令从

符号 N)IW) 处到源程序的第 [7 行设置了一个范围断

点。输入：

.=
查看断点是否被正确设置。若已设置正确，就可以

按 +C"= a - 退出 &’() ! *+, 窗口，并引起应用程序的

执行。按空格键，一切正常。再按非空格键，&’() ! *+,
弹出。这时，当前指令的前一条指令，就是引起断点发

生的指令，即符号 L’)MNOIP3 处的指令，问题就出现在

这儿！终止 &AB1=, 的运行，回到 -D&：

,Z*C "- #终止当前正被调试的程序，并恢复中

断向量表，删除所有断点 $
#% $修改代码

重新装入 &AB1=,。由于符号文件和源文件已经

装入了，所以只需再装入可执行文件 &AB1=,Y ,Z,：

=-" &AB1=,Y ,Z,
修改错误代码：

A L’)MNOIP3
]D1
这 时 ， 源 程 序 和 代 码 段 都 被 相 应 改 正 了 。 按

+C"= a - 继续运行修改后的程序。再输入一些空格和

非空格键，你会看到程序能够正常工作了！

%Y .",A_ 状态的实验

除此以外，在 &AB1=, 中还可试一试 &’() ! *+,
的 .",A_ 特性。终止 &AB1=, 程序的运行后，再次装

入 &AB1=,Y ,Z,：

=-" &AB1=,Y ,Z,
使程序进入一个死循环：

" *1 bIL4M3cIROd3 #从标号 bIL4M3cIROd3 处运行 $
此处的指令是：
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’ ’ ( ) * +’ ’ ( ) * +’ ’ ( ) * +
!河北 赵嘉诚

前几天有个朋友给我出了个测

智商的小题目，觉得很有趣，索性编

成个小程序，没事儿就考考别人。

这 个 测 智 商 的 小 程 序 是 这 样

的：在你按几次回车键后，系统产生

一个四位的随机数，每一位为 ! " #
中一个数字，且各位上的数字不重

复，让你猜这个数。输入你猜的数

后，计算机会提示你 $%，$&。 $%
代表有 $ 个数字值对且位置对，$&
代表还有 $ 个数字值对，但位置不

对。根据系统提示最终可猜出计算

机开头产生的随机数。如果你 ’ 次

内还未猜到，计算机会告知你正确

结果，便于你分析理解。虽无法进行

完全测试，但本人仍保证 ’ 次之内

可猜到此数。此程序在 ()$*+,- 下运

行通过，以下为此程序内容：

,-. .+/0 )11
,-. ,.+. )11
,-. ,2)3 )11
/系统随机取数

4) 567/-8 .8
2/-+
/得到第一个数

5+7.9请按 :;<:= 键9
+ > ?+/ @,A*, @.7B- @ CD ’D E C C
/得到第二个数

4) 567/-8 .8
5+7.9请按 :;<:= 键9
* > ?+/ @,A*, @.7B- @ CD ’D E C C
* > * F G

71 *H > E!
* > * " E!
-I471
71 + JH *
-$7.
-I471
-I44)
/得到第三个数

4) 567/-8 .8
5+7.9请按 :;<:= 键9
2 > ?+/ @,A*, @.7B- @ CD ’D E C C
2 > 2 F K
71 2H > E!
2 > 2 " E!
-I471
71 * JH 28 +I48 + JH 2
-$7.
-I471
-I44)
/得到第四个数

4) 567/-8 .8
5+7.9请按 :;<:= 键9
4 > ?+/ @,A*, @.7B- @ CD ’D E C C
4 > 4 F L
71 4H > E!
4 > 4 " E!
-I471
71 2 JH 48 +I48 * JH 48 +I48 + JH 4
-$7.
-I471
-I44)
2/-+
/输入数字

I > E
4) 567/- I J > ’
+E > !
*E > !
- > 9!!!!9
,-. 2)/) .) M3 F N 3
OID ! ,+P9请输入第9 F /.37 @,.3 @I C C F 9个
四位数：9M-. - Q72.A3-9####9
3-+4
,-. 2)/) .) 5 N *D RD G
++ > ,A*, @-D ED E C
** > ,A*, @-D LD E C
22 > ,A*, @-D RD E C

44 > ,A*, @-D GD E C
71 ++ > **8 )38 ++ > 228 )38 ++ > 448 )38 ** >
228 )38 ** > 448 )38 22 > 44
5+7.9不能输入相同数字D 重新输入。9
OLGD ! 2/-+3 .) LGD S!

/))Q
-I471
/系统判断正误并提示信息

71 + > ?+/ @,A*, @-D ED E C C
+E > +E F E

-/,-
71 + > ?+/ @,A*, @-D LD E C C 8 )38 + > ?+/ @,A*,

@-D RD E C C8 )38 + > ?+/ @,A*, @-D GD E C C
*E > *E F E

-I471
-I471
71 * > ?+/ @,A*, @-D LD E C C
+E > +E F E

-/,-
71 * > ?+/ @,A*, @-D ED E C C8 )38 * > ?+/ @,A*,

@-D RD E C C8 )38 * > ?+/ @,A*, @-D GD E C C
*E > *E F E

-I471
-I471
71 2 > ?+/ @,A*, @-D RD E C C
+E > +E F E

-/,-
71 2 > ?+/ @,A*, @-D ED E C C 8 )38 2 > ?+/ @,A*,

@-D LD E C C8 )38 2 > ?+/ @,A*, @-D GD E C C
*E > *E F E

-I471
-I471
71 4 > ?+/ @,A*, @-D GD E C C
+E > +E F E

-/,-
71 4 > ?+/ @,A*, @-D ED E C C8 )38 4 > ?+/ @,A*,

@-D LD E C C8 )38 4 > ?+/ @,A*, @-D RD E C C
*E > *E F E

-I471
-I471
I > I F E
OI F #D ! ,+P9您输入的第9 F /.37 @,.3 @I "
E C C F 9个 数 结 果 是 " " 9 F /.37 @,.3 @+E C C
F 9+；9 F /.37 @,.3 @*EC C F 9*。9
-I44)
71 +E > G
5+7.9恭喜T 你的智商很高9
-/,-

U9对不起D 您的智商 8 8 8 9
U9正 确 结 果 是 V 9 D /.37 @,.3 @+ C CD /.37 @,.3
@* C CD /.37 @,.3 @2 C CD /.37 @,.3 @4 C C
5+7.99
-I471
2/-+
OE!D E! ,+P9再见！谢谢使用！9
OL!D L! ,+P9 " " " 嘉诚作于 #’ 年 # 月

LE 日凌晨9 "

WXY
Z[\ ]
它首先屏蔽中断 @WXY C，然后

执行一条跳回自己处的跳转指令

@Z[\ ]C，所以，这是一个使系统挂

起的无限死循环。

输入：&=:%^ _;
将 &=:%^ 状态置为 _;，再按

W=<X F ‘ 退出a)1. " YW:。这时，由

于整个系统是挂起的，甚至按热启

动 W<=X F %X< F ‘:X 都 毫 无 反

应。但是，a)1. " YW: 却可以被激

活。请按热键 W<=X F ‘，a)1. " YW:
窗口又弹出了。

这说明，只要 &=:%^ 置于 _;
状态，a)1. " YW: 就可在任何时候

被激活，即使系统挂起了，还是能

够返回 a)1. " YW:。 "
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常有电脑初学者问我一些有关星

期的问题! 诸如 "#$ 中怎么没有求

取系统当前星期的 %&&’ 命令! "#$
下如何查询任意日期的星期信息! ()
*含 (+,-./ 0 中怎么没有 %&&’1 * 0 函

数等。下面! 笔者就个人理解阐述于

此! 供朋友们研讨。

DEF !"#GHIJKL
MN;OP

细心的朋友也许已经注意到了 !
"#$ 虽然没有明白地给出求取星期

的命令! 但是! 在执行 "23& 命令查

看日期的时候，却附带给出了星期的

英文缩写。如果您觉得这样不是很方

便 *因为至少要按一下回车才能退出

该命令 0! 那就为它增加一条命令吧！

大家知道! 运行 4$ 5 "#$ 的软

中断 *673 89:0中的 82: 调用! 将会

在寄存器 2; 中! 返回星期的值 *< 5
=0! 其中的 < 表示星期天! = 表示星期

六! 根据返回的此值进行判断! 就可以

得到相应的星期信息。

启动 "&)>?! 执行以下操作 *分号‘；’及其以后

的内容为注释内容，非实际输入 0：
5 2
@ @ @ @ ：<9<< 4#A 2:! <B
@ @ @ @ ：<9<8 4#A "C! <9D2
@ @ @ @ ：<9<E 673 89
@ @ @ @ ：<9<F 4#A 2:! 82
@ @ @ @ ：<9<B 673 89 G 取系统日期的中断调用

@ @ @ @ ：<9<) H4I 2;! << G 是星期天吗J
@ @ @ @ ：<9<" K7L <99D G 不是! 转下接着判断

@ @ @ @ ：<9<M 4#A "C! <9ED G 置相应信息

@ @ @ @ ：<998 K4I <9DD G 转显示部分（下同）

@ @ @ @ ：<99D H4I 2;! <9
@ @ @ @ ：<99= K7L <99"
@ @ @ @ ：<99N 4#A "C! <9E)
@ @ @ @ ：<99) K4I <9DD
@ @ @ @ ：<99" H4I 2;! <8
@ @ @ @ ：<99M K7L <98=
@ @ @ @ ：<989 4#A "C! <9=8
@ @ @ @ ：<98D K4I <9DD
@ @ @ @ ：<98= H4I 2;! <O
@ @ @ @ ：<98N K7L <98M
@ @ @ @ ：<982 4#A "C! <9=2
@ @ @ @ ：<98" K4I <9DD
@ @ @ @ ：<98M H4I 2;! <D
@ @ @ @ ：<9O9 K7L <9ON
@ @ @ @ ：<9OO 4#A "C! <9FD
@ @ @ @ ：<9O= K4I <9DD
@ @ @ @ ：<9ON H4I 2;! <E

@ @ @ @ ：<9O2 K7L <9D9
@ @ @ @ ：<9OH 4#A "C! <9F"
@ @ @ @ ：<9OM K4I 9DD
@ @ @ @ ：<9D9 4#A "C! <9ND
@ @ @ @ ：<9DD 4#A 2:! B
@ @ @ @ ：<9D= 673 89
@ @ @ @ ：<9DN 673 8< G 退出

@ @ @ @ ：<9D2 ") P3QR,S .- 1P
@ @ @ @ ：<9ED ") P$TUR,S1P
@ @ @ @ ：<9E) ") P4QUR,S1P
@ @ @ @ ：<9=8 ") P3TV-R,S1P
@ @ @ @ ：<9=2 ") P%VRUV-R,S1P
@ @ @ @ ：<9FD ") P3WTX-R,S1P
@ @ @ @ ：<9F" ") PMX.R,S1P
@ @ @ @ ：<9ND ") P$,YTXR,S1P
@ @ @ @ ：<9N"
5 ZHC
HC <<<<
[ 9N"
5 7%&&’O\ H#4
5%
%X.Y.U] <<9N" +SYV-
5 (

这样! 一个求取系统当前星期信

息的 "#$ 外部命令 %&&’O\ H#4 文

件就算建成了。

QERST;ULVWXY
;KLMN

方法一：也是通常的做法! 即三次调用 "23& 命

令! 第一次设定! 第二次查看! 第三次还原。

举例如下：

"23& 99 ^ 8D ^ BD
"23&
"23& B ^ B ^ BN

第二行的 "23& 命令可以换成第一部分中所述

的命令代替! 效果会好一些。也可以制成一个批处理文

件! 将设定和还原的日期分别设成两个参数! 调用时代

入相应的日期即可 *略 0。同时请注意，"23& 日期取值

范围限于 9BN< 年 9 月 9 日到 8<BB 年 98 月 O9 日之

间。

方法二：利用 )6#$ 配置程序查询

有些 )6#$ 配置程序提供了范围从 9B<9 年 9 月 9
日到 8<BB 年 98 月 O9 日的日期设定和相应的星期，有

的还支持鼠标操作。如有必要，开机后可进入 )6#$ 的

日期设置部分，把日期置为您想要查询的年月日，即会

显示相应的星期信息。注意，退出时请选择不保存更

改，否则应把日期改回来。

方法三：编程实现

以上两种方法的使用的不方便和局限性是明显

的。下面将给出一个求万年 *从公元 < 年 9 月 9 日直到

BBBB 年 98 月 O9 日 0内所有日期的星期信息的程序。

囗南昌 涂耀华
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乍看这个程序! 您可能会感到怀疑! 就这么短小的

一个程序？是的! 但它的功能还远不止于此。在不给定

参数的时候! 它会自动反馈给您当前的星期! 显然这已

经具备第一部分所述的功能。它还能对非法的日期输

入进行判断! 利用这一特点! 可进行有关是否闰年的测

试。如输入 "#$$$%%#! 它会告诉您日期非法! 等于是

说! 此年此月没有 %# 号。它会在您输入不当的时候! 自

动显示使用方法、著作人说明及错误信息等! 让您一分

钟之内学会使用 &允许带一个参数运行! 其长度为八!
按年占四位! 月两位! 日两位 ’ 的顺序排列 (。

程序按每年 )*+ 天! 每月 )$ 天计算日期! 其中闰

年的日期修正值通过一个表达式来计算! 月份的日期

修正值则放在一个数组里，并且根据星期在加减七的

倍数时! 再除以七! 取余! 结果不受影响。在计算日期

时! 首先进行了这方面的处理! 因而优化了程序结构。

必须说明! 由于人的精力是有限的! 笔者不可能用

万年内的每一天来校验这一程序的正确性! 尽管从算

法上是可行的，但诸如闰年也是由天文学家定的一样!
几千年以后的事情谁也说不准。对于抱怀疑态度的读

者! 笔者已经留有您修改的余地，只要重新设定起始

年、月、日! 修正初始星期值，限定日期的输入范围! 就

可以使其变成千年或两千年内的转换，说不定更具实

际意义。

程序 &,--./ 0(清单如下1
23456789 :;<83=/ >?
23456789 :8=;/ >?
289@349 ABC- $ D/起始年/ D
289@349 AB’E " D/起始月/ D
289@349 ABFG " D/起始日/ D
289@349 AB,- * D/初始星期值/ D
H=38 I;J &34< 3 (
K D///使用方法及著作人说明/// D
LM34<@ &N O40=4H9M< 8P<9 <= Q99R/ O4S;PJ91 N (T
LM34<@ &N O4 O<,--. UCCCC’’FFVN(T
LM34<@ &N O49/ J1 O4 O<,--.N (T
LM34<@ &N O4 O<,--. "#W$""%XN (T
LM34<@ &N O4 O<,--. "##W$W$"N (T
LM34<@ &N O4,M3<<94 YZ B7 CP=>7P! 34 [P40>P4J/ O4 O4N (T
LM34<@ &N-MM=M1 OW OWN (T
;Q3<5> &3 ( D/出错信息/ D
K 5P;9 $1 L7<; &N\PMPI9<9M I7;< Y9 83J3;<N (T YM9PRT

5P;9 "1 L7<; &N]94J<> =@ LPMPI9<9M 4=< 9^7P6 93J><_ N (T YM9PRT
5P;9 %1 L7<; &N‘6696JP6 ’E[Ba 34 LPMPI9<9M/ N (T YM9PRT
5P;9 )1 L7<; &N‘6696JP6 FGC 34 LPMPI9<9M/ N (T YM9PRT
5P;9 X1 L7<; &NB== IP4Z LPMPI9<9M;/ N (T YM9PRT

b
9c3< &" (T

b
H=38 IP34 &34< PMJ5! 5>PM /PMJH U V (
K743=4 d-eA MT 74;3J498 Z9! I=! 8P! 3! ZI8U*V! 73! 8PZT 34< M4 f $! cg f $T

34< 83;L U"% V f K$! "! *! $! $! "! "! %! )! )! X! XbT
D/月份的日期修正值存放于此/ D

5>PM /Q99R U V f KNA748PZN! N’=48PZN! NB79;8PZN! N,9849;8PZN!
NB>7M;8PZN! NhM38PZN! NAP<7M8PZNbT
3@ &PMJ5 f f " ( D/无参数时给出当前的星期信息/ D
K M/ >/ P> f $c%PT
34<8=; &i M! i M (T D/软中断 %Pa 号功能调用/ D
LM34<@ &NB=8PZ 3; j ;N! Q99R UM/ >/ P6 V (T

b
96;9 3@ &PMJ5 f f % (
K @=M &3 f $T PMJH U" V U3 V_ f k O$kT 3 l l (

K 3@ &PMJHU" V U3 V :k$k m m PMJH U" V U3 V? k#k (
D/参数不是纯数字/ D

I;J &$ (T
ZI8U3 V f PMJH U" V U3 V n k$kT

b
3@ &3_ f o ( D/参数长度不为八/ D

I;J &" (T
Z9 f ZI8 U$V/"$$$ l ZI8 U" V/"$$ l ZI8 U%V/"$ l ZI8 U) VT

D/计算年的值/ D
I= f ZI8UX V/"$ l ZI8U+ VT D/计算月的值/ D
3@ &I= f f $ m m I=? "%( D/月非法/ D

I;J &% (T
8P f ZI8U* V/"$ l ZI8UW VT D/计算日的值/ D
3@ &8P f f $ m m 8P? )" m m &I= f f % m m I= f f X m m I= f f

* m m I= f f # m m I= f f "" (i i 8P f f )" (
I;J &) (T

D///闰年判断! 读者还可参阅谭浩强教授的《0 程序设计

题解与上机指导》及郑启华教授的《\GA0G] 程序设计》书中

有关闰年的算法/// D
3@ &_ &Z9j X( (

3@ &_ &Z9j "$$(i i Z9j X$$ (T D/注意尾部的分号/ D
96;9 M4 f "T D/闰年标记/ D

3@ & &M4i i 8P? %# m m _ M4i i 8P? %o (i i I= f f % (
I;J &) (T

3@ &_ M4 m m I=? % ( D/修正值/ D
cg f "T
73 f cg l &Z9 n ABC-( D X n &Z9 n ABC-( D "$$ l &Z9 n

ABC-( D X$$T D/闰年修正值计算/ D
8PZ f 73 l Z9 n ABC- l &I= n AB’E( /% l &8P n ABFG(

l AB,- l 83;L UI= n " VT D/此表达式的年月部分已经过处

理/ D
LM34<@ &N‘< 3; j ;N! Q99R U8PZj WV (T

b
96;9

I;J &X (T
9c3< &" (T

b

关于星期的话题，远没有结束，因为它还仅局限于

FEA 平台。几乎没有人不希望把万年星期查询程序做

在视窗操作系统下，就像有的版本的 p‘EA 配置程序

一样，通过鼠标点击就可以知道结果，多惬意。其实，这

也不难，利用上面的算法，在 qp 中调出几个控件，加

入一些代码，完全可以办到。精彩的结局就留给读者您

来完成了！ "
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今日的网民基本上可以按浏览器的使用分为两

派，即保皇派（拥护“导航者”）和激进派（支持“探险

家”）。本人是比尔 $ 盖茨的忠实护卫，对于备受万众瞩

目的关于视窗软件的世纪审判，我坚决站在微软一边，

“微软必胜！”至于本人有何证词呈供，且看以下关于

微软的新款浏览器 !"#$ % 的介绍。

%&’()*+
安装 !"#$ % 一定要选择自定义安装，因为许多新

功能没有包括在标准安装中。倘若你以后再安装的

话，只能从因特网上即时下载，费时又费钱。

&）多语言支持。这是 !"#$ % 最妙的新功能，它包括

了对繁体中文等十多种语言文字的支持，这对国人来

说无疑是极大的喜讯。什么南极星、’()*+,*-、网际通

览等外挂中文平台，统统不必！当然，如果你需要，还

可以把日文、韩文等语言支持也一起安装。以后当你

浏览亚洲各站点时，只需在“查看”菜单的“编码”项里

选择“其他”，就可以切换至其他内码，速度极快，而且

字体绝对正规和漂亮。

.）繁体中文输入法。不知你有没有遇到过这样的

问题，当你用繁体中文的搜索引擎寻找感兴趣的网站

时，却无法用繁体中文输入查询关键字；或者在 /!0#
内码的网站上想要加入某协会，却无法用繁体中文填

写表单。现在好了，!"#$ % 早已为你作好了安排，请安

装繁体中文输入法，你将再不会受到上述问题的困

扰。

1）网络即时播放。!"#$ % 自带一个多媒体播放器

’23*( 45(627#$ .，它能播放网上的各式多媒体文件，让

你览尽网络的声光色影。一般在播放这些音、视频文

件时，浏览器会首先把该文件下载到硬盘的数据缓冲

区里，下载完毕后再开始播放。如果遇到较大的媒体

文件时，那漫长的等待足以让你大扫雅兴。安装了

!"#$ % 的 82(5 45(627 /947:)72;;*<2 =2>,:7? 后，就可以

实现对 ;>72(@*-) 格式的流式文件的即时播放，即边下

载边播放，感觉实在爽。

A）B5(;C 动画技术。如今 B5(;C 是网上最时髦的动

画技术了，它基于矢量图形

格式，可以任意缩放而不影

响图像的精度，且生成的文

件精悍短小，非常适合在网

上传输。用 B5(;C 可以生成交

互式动画按钮，还可以添加

声 音 ， 使 网 页 浏 览 更 有 乐

趣。

!"#$ % 带 有 应 用 这项 功

能 的 插 件 ’(+7:@23*(
DC:+?,(<2 B5(;C，只须安装

这个插件，就可以欣赏到那些采用了 B5(;C 动画技术

的时髦网页啦。

,&-./0
单从浏览速度上来说，!"#$ % 没有什么明显的进

步。不过如果应用了微软精心设计的几项强大功能，

你会感觉除了非常方便之外，相应地也自然加快了你

的浏览速度即替你节省了浏览时间。下面就告诉你一

些使用技巧。

在 !"#$ % 的工具栏的中间位置有三个十分有用的

按钮：搜索、收藏和历史。点击其中的任意一个按钮都

会在浏览主窗口的左边生成一个小窗口，可别小看了

它，这可是 !"#$ % 的一项重大改进，其奥妙听我慢慢道

来。

&）强大的搜索功能。“搜索”按钮是 !"#$ % 具有突

破创新功能的按钮，它是一个内置的集成搜索引擎。

点击该按钮，即在浏览主窗口的左边出现一个小窗口，

其上方是关键字的输入框，在这里输入你要查询的内

容；下方是搜索引擎的选择项，!"#$ % 在这里提供了国

际上最流行的四个搜索引擎：9(C::、!-E:;22?、"F+*>2
和 G6+:; 。点击“开始”按钮后，将查询到的网站都显示

在小窗口的下方供你选择。如果没有你需要的网站，

只需关闭小窗口或另外查询，这一切都不会改变在主

窗口右边显示的当前网页的内容，即不会影响你当前

的浏览进程。这比你专门进入那些搜索网站进行搜

索，从而不断在各网页间切换要方便多了。

.）离线浏览收藏夹。!"#$ % 对收藏夹的功能改进

是最值得称道的。你在遇到喜欢的网页而又不愿花费

太长时间在线浏览时是否想到了离线浏览器？现在不

用了，请在 !"#$ % 的“收藏”菜单里点击“添加到收藏

夹”，在随之出现的对话框中将“允许脱机使用”选项打

上钩，如果还需要该网页的下一层链接，就点击旁边的

“高级”按钮进行设置。这样，!"#$ % 不仅将网页链接添

加到了收藏夹里，还同时把网页内容下载到了硬盘

上。以后你点击工具栏上的“收藏”按钮，就会把收藏

了的网页显示在小窗口里，供你选择并可以离线浏
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览。如需更新网页内容，点击“收藏”菜单的“同步”项，

就可以连接到网站上进行网页内容的更新。

!）方便的历史记录。在网上浏览的多数时候，我

们都是在对某些站点进行反复的访问，浏览器的 "#$
地址栏里虽然保留着你曾经在这里键入过的站点地

址，但对于你通过超链接访问的网页却无法保存其地

址，这时你就得求助于历史功能了。%&’( ) 会把你最近

几天浏览过的所有网页的 "#$ 地址保存在历史记录

里。点击“历史”按钮，同样会打开一个小窗口，它以树

表结构的形式按日将你访问过的所有网页地址罗列出

来，你想要重返曾经到过的任何一个网页都非常方

便。当然，历史记录保留的天数完全可以根据你的需

要来定制。

怎么样？%&’( ) 确实够威猛吧。按照微软的一贯作

风 ， %&’( ) 迟 早 会 被 集 成 到 *+,-.*/01 的 下 一 个 版

本。那时，微软与网景的较量将更占上风。需要声明的

是，由于本人极少使用 %& 以外的浏览器，对于新鲜出

炉 的 234/5673 8.99:,+564.;<( ’ 在 功 能 上 是 否 比

%&’( ) 更胜一筹，本人概不知晓。

"

现在，许多朋友都已经连入了 %,43;,34 网，当您享

受网上冲浪的乐趣时，我要对您说：“请保护好您的密

码”。

许多人对设置密码不大在意，其实，只有设置一个

安全的密码，才能使您的利益不受损害。比如说您的

%,43;,34 网接入密码（就是在您每次连入 %,43;,34 网时

输入的那个密码），如果设置得过于简单，就很容易被

网络黑客破解。那样的话，黑客就可以使用您的帐号上

网，窃取您的电子邮件等等，而您却一无所知，只有等

到交费时，那高额的网络费用才会使您知道，但为时已

晚。

很多朋友大都是以自己的生日作为密码的，认为

生日只有自己知道，最安全不过。其实这种想法是错误

的。生日只不过是 = > 1 位数而已，现在的计算机速度

这么快，一旦黑客拿到密码文件，从 ? 一直往下试（此

种破解方法称穷举法），很快就会试出您的密码。同样

道理，用姓名作为密码也是不可取的。那么，什么样的

密码才算是比较安全的呢？这有一个简便的方法，就是

将您的姓名和生日混合起来，就比较难破解了。另外，

您可以用您喜爱的一句话的每个字的开头拼音字母作

为密码，如用“我爱我的家”的开头字母即为“*6*-@”，

因为这不是英文单词也不是姓氏，所以不容易被破

解。如果再加入一些数字就更为保密了。

在设置密码的时候，还有一些小技巧可以使密码

更为安全。在这里，我向大家介绍一种方法，即用数字

代替一些与数字相似的字母。有“?”和“A”，“’”和“B”，

“0”和“C”，“)”和“D”等等。这种方法十分好用。比如我

用 我 的 名 字 “/.,CA+6,C” 作 为 密 码 ， 就 可 以 写 成

“’),0?+6,0”，这个密码被破解的可能几乎为零，十分

安全。

有了一个安全的密码以后，在输入时也要十分的

注意。如果您是在公用机器上上网的话（例如在工作单

位和网络酒吧）就要更加一分小心。在现在流行的操作

系统和网络浏览器以及电子邮件软件中，密码都是以

“#”字符显示的。不要以为这是十分安全的，因为用特

殊的软件，可以十分轻松的显示出“#”字符后面的秘

密，尤其是现在许多软件为了方便用户，都有保存密码

的功能（这一般是为家庭用户设计的），这就更为黑客

创造了条件。所以，一旦您要离开公用机器时，一定要

将您的个人信息全部删除，以免给黑客机会。

在使用一些网络上的免费电子邮件服务时，使用

完毕以后一定要选择“退出登录”之类的功能。如果在

公用机器上最好能够将浏览器的缓冲区清空（在 %,43;E
,34 &F7.A;3; 中选择查看 G H %,43;,34 选项 G H %,43;,34
临时文件 G H 删除文件）。

做到以上几点，就可以使您的密码做到真的安全

保密。 "
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许 多 $%&’(%’& 网 友 都 乐 于 申 请 一 些 免 费 的 ) *
+,-. 邮箱/ 可提供这样服务的站点大多在国外/ 存取速

度慢而且满屏的英文。这里给大家介绍三款国内免费

的中文邮箱，速度快、功能全，而且全部支持 !"!# 方

式接收邮件。

,-./0123

’( ’)* 免费邮箱的申请

上网进入 0001 23#1 %’& 站点，在“提供服务”栏中

点击“申请”标签进行新用户的注册申请。在“用户名”

栏中填入你要申请的用户名 4若用户名为 5678，则你

的免费 ) * +,-. 地址为 5678923#1 %’& :，单击“完成”

按钮继续。如果不幸你申请的用户名已被他人注册过

了，系统将提示错误，你需要重新选择一个新的用户

名。

下一步，你需要接受 23#1 %’& 的各项服务条款才

能继续操作。之后，你需要填写个人资料登记表，如：

密码、姓名、工作单位、收取确认信的 ) * +,-. 地址等

等。其中，带有“$$”号的是必填内容，否则系统拒绝

接受申请。

申请 23# 免费邮箱需要你提供一个以 1 ;% 结尾的

) * +,-. 地址，当你注册后，23#1 %’& 会马上发给你一

封邮件 4即确认信 :，你收到该邮件后原封不动地 <’=
>.5 4回复 :即可完成整个申请过程，以后你就可以使用

这 个 免 费 邮 箱 了 423# 免 费 邮 箱 的 !"!# 地 址 为

23#1 %’& :。
+( +)* 免费邮箱的申请

上网进入 ?(’’+,-.1 @3#1 %’& 站点，在“新用户”栏中

点击“我要登记”标签进行注册申请。在“用户名”栏中

填入你要申请的用户名 4若用户名为 5678，则你的免费

) * +,-. 地址为 56789@3#1 %’& :，单击“完成”按钮继

续。如果不幸你申请的用户名已被他人注册过了，系

统将提示错误，你需要重新选择一个用户名。

下一步，你需要接受 @3#1 %’& 的各项服务条款才

能继续操作。之后，你需要填写个人资料登记表，如：

密码、姓名、工作单位、证件号码等等。其中，带有

“$$$”号的是必填内容，否则系统拒绝接受申请。

单击“完成”按钮结束整个申请过程，以后你就可以使

用 这 个 免 费 邮 箱 了 4@3# 免 费 邮 箱 的 !"!# 地 址 为

@3#1 %’& :。
*(“小菊”免费邮箱的申请

上网进入“常青藤”主页（0001 &A%7B8,1 ;A+1 ;%:，
点击“常青藤免费邮箱”按钮进行注册申请 4也可以直

接访问 +,-.1 &A%7B8,1 ;A+1 ;% 站点 :。屏幕上出现一个

对话框，请你输入用户名 4若用户名为 5678，则你的免

费 ) * +,-. 地址为 56789&A%7B8,1 ;A+1 ;%:，然后点击

“完成”按钮。如果你选择的用户名没有重名，并符合

小菊信箱的命名规则，系统就会要求你继续填写一些

内容，如：你的密码、真实姓名、已有的邮箱地址、职业

等个人资料（最好如实填写，因为当你忘记口令时，小

菊 信 箱 会 根 据 你 的 个 人 资 料 提 出 一 些 问 题 进 行 核

对）。另外，你还需要接受小菊信箱的服务条款。提交

后，你就拥有它了 4“小菊”免费邮箱的 !"!# 地址为

+,-.6’(C’(1 &A%7B8,1 ;A+1 ;%:。

4-!"!#567809:;<
以上三款邮箱都提供了以 !"!# 方式接收邮件的

功能，你可以像接收本地邮箱内的邮件一样接收这些

邮箱内的邮件，而不必每次都进入这些站点的主页，大

大节省了我们宝贵的上网时间。

’( ,-./012- 3145 中的设置

依 次 选 择 “)D$E”*“!<)F)<)GH)I”*“JK$L
KGD M<"N!I”项/ 对 J,-. I’(C’( 作如下设置：

J,-. I’(C’( 86’( %,+’： 填入你所申请的免费

邮箱的用户名，如 5678；

"8&7A-%7 J,-. 4IJE!: I’(C’(：填入你本地的邮件

服务器的地址；

$%;A+-%7 J,-. 4!"!#: I’(C’(：填入你申请到的免
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费邮箱的 !"!# 地址，如 $%#& ’()。
’( $)*+,)+* -./0 中的设置

在主菜单中选择“邮件”*“选项”，单击“服务器”

标签，在服务器框中进行如下设置：

发送邮件 +,-.!/：填入你本地邮件服务器地址；

接收邮件 +!"!#/：填入你申请到的免费邮箱的

!"!# 地址，如 $%#& ’()；
!"!# 帐号：填入你申请到的免费邮箱的用户名，

如 0123；

密码：填入你 !"!# 帐号的密码。

1( 23*0445 !67,+88 中的设置

在主窗口中选择“工具”*“帐号”，出现“4’)(5’()
帐号”对话框，单击“添加”按钮，选择“邮件”，进入 4’6
)(5’() 向导，其中，在“7 * 89:; 地址”栏中填入你申请

到的免费 7 * 89:; 地址，在“邮件接收（!"!#）服务器”

栏 中 填 入 你 申 请 到 的 免 费 邮 箱 的 !"!# 地 址 ， 如

$%#& ’()，在“邮件发送（,-.!）服务器”栏中填入你本

地的邮件服务器地址，在“4’)(5’() -9:; 登录”栏中填入

你申请到的免费邮箱的 !"!# 帐号及密码。

9( !3:4,. 中的设置

在主窗口中选择“.<<;1”*“"=):<’”，出现配置对

话框，对于 ><1) 项作如下设置：

!"! 9??<3’)：填入你申请到的免费 7 * 89:; 地址，

如 0123@$%#& ’()；
,-.!：填入你本地邮件服务器地址。

;( #46-./0 的设置

在主窗口中选择“工具”*“选项”，出现设置对话

框，对于“邮件服务器”作如下设置：

发送邮件服务器（,-.!）：填入你本地邮件服务器

地址；

接收邮件服务器 +!"!#/：填入你申请到的免费邮

箱的 !"!# 地址，如 $%#& ’()；
!"!# 邮箱帐号：填入你申请到的免费邮箱的用户

名，如 0123。 "

如果坐在家中，就能浏览千

里之外的北京图书馆的丰富藏

书，是一件多么愉快的事啊。要

是你已经上网，要办到其实也很

简单。首先连接上网，进入主页：

C))=D A A =3E;:?& ’;?& 2<F& ?’ A :’6
G(H& C)8， 按 提 示 下 载 名 为 116
5(9G& (H( 的浏览软件，该软件仅

BIJKL 大小。

双击运行自动安装之后，选

择：“开始”#“程序”#“超星光

盘图书馆”#“北图远程图书

馆 ”， 启 动 “ 超 星 ,,M7NO7M
P#& I$”。在联网的状态下就可

以阅读了。

面前的窗口简单明了，窗口

左侧是图书分类目录，总目录

有：“中国文学”、“世界文学”、

“中国历史”、“世界历史”、“哲

学”、“新华文摘”、“字典”、“科

学”、“工程”、“计算机”十大类。

其中“计算机”类中又分为“Q 语

言”、“4R.7MR7.”、“操作系统系

列丛书”、“家庭电脑入门”、“计算机语言”、“微机操

作指南”等共 SJ 本书，双击书名就可以阅览。

目前，北图的在线图书馆中，首期上网的图书资

料约 $TT 万页，预计逐渐增加至 #TT 万页，同时正在

研制新版本，可使您远程将任何一页或一本书下载

到本地计算机，进行离线阅读。

爱书的朋友们，您可以足不出户就检索和阅读

图书，怎么样U这种简便的读书方式是否正中下怀？"
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!"#$%!"&’!"#$%!"&’
随着科技进步，鸿雁传书的时代成为人类美好而

远去的回忆，电话、传真的出现，使信息的传递几乎实

现同步，而电脑网络的出现，更揭开了人类信息传递的

新篇章。电脑网络提供了 ! "#$%&（电子邮件）、’’(
（电子公告版）、%)*（网络寻呼机）、%+)（网络实时交

谈）、,!-#!!-%,.（网络会议）、%/01,!（网络电话）

等多项供人们交流的工具。

! "#$%& 最 为 人 们 所 熟 悉 ， 你 可 以 在 #%2
)+1(13- 133%)! 等文字编辑软件内把信件或文章

写好，然后再上网把它发到收件人处。通常几页纸的

信件几秒钟便能发出去了，通过 %,-!+,!- 互联网，

信件送出后几分钟便能传到世界各地。而收信人可以

在任何时候上网收取你的信件，然后离线阅读。’’(、

%)*、%+) 等则为文字同步传输系统，你能通过文字信

息与对方进行差不多是同步的交流，比如你这边在屏

幕 上 输 入 “0!&&1！ ”， 对 方 屏 幕 将 即 时 显 示

“0!&&1！”。这些系统能提供二人或多人进行文字交

流。而想听到对方的声音，甚至要看到对方，则要使用

,!-#!!-%,. 或 %/01,! 了。

,!-#!!-%,. 与 %/01,! 在性质上区别不大，不

过是开发的公司不同而已。

试想一下，用每小时 45 元（我们所处地区邮电局

实行的互联网收费标准，随电话半价时间而半价。在

发达国家如美国是每个月 46 美金不限时使用。），便可

以与世界各地的人们打可视电话，这个诱惑不小吧。

而要做到这一点，你只需有一台 789 以上多媒体电脑

（声卡要支持全双工），一个 #1:!#（即调制调解器，

速度最好在 ;;< 8=>?@ 以上），一根与邮局相连的电话

线，再随便找个麦克风就行啦。本人就曾与中国多个

省市以及美国等地区的人通过网络通话，与美国一位

北京留学生交谈了一个多小时，交流了彼此的生活、工

作情况。

已上视聆通网络的人士可在顺德视聆通网页或广

州泰信网页免费下载这两个软件。下载完毕后运行安

装软件，按提示输入自己名字、喜好等个人资料直到安

装结束，你便能上网应用。,!-#!!-%,. 自身带有 8
个网络会议服务器的地址，未上互联网的视聆通用户

可 使 用 东 莞 视 聆 通 提 供 的 服 务 器 ， 地 址 是

4A;< ;B< 49< 499。因距离关系，此服务器的连接速度与

声音、图象传输质量都比互联网好些，缺点是暂时人数

太少，通常只有几个人。上互联网的人士可以挑选

,!-#!!-%,. 自带的任何一个服务器登录，登录成后

便可以看到数以百计的使用者及他们的简单资料。

你想呼叫谁，只要用鼠标双击该名字就行了，如果

对方接受你的呼叫，你们就可以用麦克风交谈啦！如

果对方有摄像机，你就可以看到他的一举一动，当然双

方都装有摄像机就更好了。,!-#!!-%,. 还带有一个

交谈框，用以进行文字交流；一个白版，作用就象一张

白纸，你可以写任何符号进去，可以在上面画画，也可

以将一段文字或一张照片粘贴上去。顾名思义，,!2
#!!-%,. 是供多人开网络会议用的，但有声对话只

能二人一组进行，当然你们谈完后可转去与另一人

谈。而交谈框、白版这两个功能则是所有参加这个会

议的成员所共用的，任何一个成员在上面加入信息，其

他成员将会同时看到。,!-#!!-%,. 还提供共享与协

作功能，执行此功能后，参加会议的成员可互相观察或

操作对方电脑内正在运行的程序。%/01,! 的功能与

,!-#!!-%,. 大同小异，而声音与图象的传输质量前

者更佳，%/01,! 还有一个语音信箱的功能，你可以录

一段声音寄给你的朋友，还可以打通非接入电脑的普

通电话机（如果对方的电话有这种服务）。

朋友，如果你对这些感兴趣，或你有国外的业务来

往，就得赶快利用这些快捷、经济的互联网信息交流服

务了。告诉你一个好消息，去年 4; 月 ;5 日开通的顺德

信息网实行半年免费试用，你只须交 466 元的开户费

就能通过电脑周游世界啦！如果你有国外的亲戚朋

友，你可以先发个电子邮件给他，约个时间与地点（服

务器地址）到网上打打网络电话，尽情地聊天，不必担

心邮局收你高昂的国际长途话费。

"
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首先，准备好 %&’(( 的新的 %)*+ 升级程

序，一般由两个主要文件构成：,-,./01,234 565
和 7/$$$$4 789。由好的主板启动电脑，然

后运行 ,-,./01,234 565 文件，屏幕会出现 %)*+ 的升级

画面，然后再敲入 789 文件全名，回车后屏幕提示是否

保存以前旧的 %)*+，这时可选 :，也可选 ;，第二次提

示是否开始烧制新的 %)*+，这时先停下来不再回答，

用工具把板子上的 %)*+ 集成块小心地拿下来，然后

把坏的 %)*+ 集成块插上去，这时再回答 :，即开始烧

制新的 %)*+，注意这段时间不能断电，完成之后即将

不正常的 %)*+ 修复，两块板子都好了。

!"#PQ <((6RS456TUVW =89>?X6YZ
[9\]^_‘a5bcdefghij6klmn
Gop6qrXs]^_‘a5tuvAB6+@wE
xyznw{|}z

赛扬的一个众所周知的弱点是没有二级

缓存，而升技主板的缺省设置是允许二级缓

存，所以在运行某些应用程度时，如使用了一

些涉及到二级缓存的操作，就会产生问题，而系统一旦

确认二级缓存不可用，以后就不再用了，所以再启动该

应用程序时，就没有问题了。解决方法是，开机进入

!@*+ 中，把二级 !,A35 的设置从 B9,715/ 设为 &82C

,715/ 即可。 D!" ~! E

*T"G !& F G*@H#$%& H!&’69()
*&+,6H!&-.t/ !& F G*@80e6+@w
Exyz

我想你的系统用的是 &*+，在 =89>? 下

是不会有这个问题的。在 &*+ 下，运行某些放

H!& 的软件时，不要用 2I,.J/.K 对 !& F G*@
进行缓冲，否则就出现一些奇怪的问题。如你所遇到

的情况，解决方法是：把 ! 盘的 ,LJM565A4 7,J 中的

2I,.J/.K 后加一个 N # 即可。

12-9345%6TUV’67F6qZ()’6

89:;<cd=>?@ABeC1ijDE6nFG
|}z

这 说明你 机器 上的 变量 空间 已经 用光

了，所以导致了声卡不能正常工作，这多半不

是你声卡的问题。你可以查看在 ! 盘的 AM9C
08O4 2P2 文件中定义系统环境空间的语句是否存在或

是 否 定 义 的 空 间 太 小 了$ 如 ：+QBRR S !T U !*@C
@V;&4 !*@ N B ?’W N "，如没有这一行，就加上这一

行，加这一行仍不行，就把 ?’W 改为 ’(WX 或更大的值，

故障应可以排除。 D!" ~! E

BYBH !*@I@qJ)K,6LME:GN9O
PQRSO$

BYB 文件与 !*@ 文件虽都是可执行文

件，但并不完全一样，主要有如下差别：

!*@ 文件一般说效率比 BYB 文件要高

些，原因在于它没有远调用一代码段外的程序，可以被

&*+ 将内容原封不动地装载进内存。但当指令或数据

超过 ZX[ 后就不能生成为 !*@ 文件，只能生成为

BYB 文件，执行 BYB 文件时 &*+ 必须先给程序的指

令，数据与栈分配内存区域，然后载入 BYB 文件，并调

整存储单元 D即重定位 E，故有系统开销而效率低一

些。

自然，如果可能应尽量生成 !*@ 文件，有些 &*+
版本即提供 BYBW%); 小工具软件可将 BYB 转化为

!*@ 格式，但如果被转换的 BYB 文件不符合要求，

BYBW%); 将无法转换，只能显示一段相应信息：

\815 A,9 9MJ 75 AMK5.5/。

*T=89 ;] X4 ( +5.K5.’UVW ))+ <4 (6IT ))+
<4 (IUV VAJ8K5 +5.K8A5 ",O5 DW V+"E6q@*XY
1 ,2^4Z:uv[\6LMEz

有两种可能性会导致 V+" 无效（’）))+
<4 ( 能支持 V+"，但本身并不带 V+"，))+ X4 (
才把 V+" 随 ))+ 一起安装，在 ))+ <4 ( 下，你还

要安装 ;] *^J8M9",A_ <4 ( 或 X4 ( 并选中其中的 V+"
项，才能使 ))+ <4 ( 中有 V+"。并且，要安装 *^J8M9C
",A_，你还先要安装 )B X4 (’ 方可。（W）当你确定 V+"

!"#$%&’ (’) (’#*"+! ! "#$%&’()*+),- *.$/0*/0/1+

#$$% & ’(
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已安装了，可仍无效。那你应在 !!" 中选择你放有 #"$
主页的目录，并把该目录的属性设为 %&’( 和 )*&+
,-.&。这样，#"$ 才可以运行。 ]!" G^_

*‘Ka21 "/0 "&12&1 b819cbde*1
"/0 "&12&186nFGfgz

你可以这样进行，先确定你要拷入库所

用的 (’.’3’4& (&25,& 是什么，该 (&25,& 应是一

个 6#7 文件，他的硬盘上找以这个 6#7 文

件，并拷出来。然后，在你自己的 "/0 "&12&1 中建立一

个与该 (&25,& 同名的 (&25,&，再新建一个库，并让该库

使用这个 (&25,&。最后，用你拷来的 6#7 文件去覆盖

掉你新建的 6#7 文件，注意，你应先关闭 "/0 "&12&1，
再进行这一步操作。现在，当你再启动 "/0 "&12&18 并

打开你的库时，会发现你想要的数据已经在库中了。

9!" G^ :

*G ;< = = >? @XY !"#$!]!A.&1A&. "&12&1 #$!_v
hwEX6TG B7C081 DE%C ?i’6j@e
DE%C :qk|1ij6lmrL@XiW6noG
;<pq1rst@e+cAB6+@wE9xyz

问题出在你在 B7C0 中的 DE%C 上，你

的 DE%C 一定是用 D1FA.$’G& 作的，D1FA.$’G&
在作 DE%C 中的 "-3H5. 按钮时，会给它起一

个名字（A’H&），问题就出在这儿，;< 中的 !"#$!
模 板 用 3&G5AIJ’14&IH’J 和 &A(IJ’14&IH’J 来 对

DE%C 中的参数进行分析，当 "-3H5. 有个 A’H&
值，则 !"#$! 模板会把 4-3H5. 也分析进去而导致

错误。这应是 ;< 的一个小 K-G 吧，不过解决方法

也很简单，你只要把 DEKC 中的

4-3H5. 的 A’H& 属性删去即可。

9!" G^ :

*1 <F1&L61’M
@uKv6*
‘T78w
kxy6I:
IzfzFGz
fz

<F1&L61’M 英 文 版 ，

是 用 单 字 节 的 方 式 来 运

行。你可以选用支持单字

节方式的中文平台，如中文之星

N? @。在中文之星 N? @ 中，用其“单

字节输入”工具建立单字节库，然后打

开 <F1&L61’M 并挂上此库即可。当然，

四通利方 O? @P = 也有此功能。

9!" ~! :

{|}~!"#$%#$&’ $6D K,()*

*6+AME@ $6DK,QIJ,-.)~!Q
$6D9$F1.’3L& 6F,-H&A. DF1H’.，文同文

件 : 是一种新的电子文件格式，在国际上，

$6D 已成为一种电子图书规范，那么，与传统

的电子图书相比，$6D 文件有什么优势呢Q
最近几年，随着海量存储器 <6 R %EC 的大量普

及，以光盘为载体的电子图书流行起来。其格式主要

有两种：一种是纯文本文件 97S7:，由于是纯文本的

#"<!! 码组成，无附加信息，有存储量大的优点；二是

图像文件，往往是直接用扫描仪扫描书页而得，在视

觉上保持了原汁原味，图像可以是流行的 T$U、7!D、

U!D 甚至 KC$。然而这两种格式的缺点也是显而易见

的，7S7 文件过于呆板，表现力也有限，在多媒体时

代，很难想像在单调的文本模式下显示字符会带来视

觉的美感；而以扫描图像存放，占用存储空间太大，不

易缩放。

文同文件可以用很小的空间，不失真地保存文

字、图像。它采用了多种国际标准压缩算法，包括著名

的 T$)U、<<!77 U1F-JV、<<!77 U1F-JO、0WX 等，综合

使用了点阵与矢量压缩算法，一部 Y@ 余万字的书，使

用扫描法生成单色压缩图像生成的电子图书大约为

V@ 余兆。使用字体内嵌技术，可同时显示多种语

言。文同文件在显示时可以自由缩放，且显示

速度较快。

从文同文件的结构看，以面向对象 9字体、

图像、音频、页等 : 的方式存储，每个对象都在

对象登记表中有各自的识别号，由于这种先进

的存储方式，使对象的增、删、检

索速度极快。采用 %<O 加密算

法的 $6D，可以对作

者 和 读 者 分别设置

口令，以控

制其应有的

权限，如是否

可阅读、修改、拷贝、打印等。

像其他电子文件一样，$6D 也

需要专用的浏览软件方可显示，最

著 名 的 文 同 文 件 浏 览 器 自 然 是

#(F3& 开发的 #(F3& #,1F3’.，它有支

持 6E"、X!ZV[ S、X!Z\> 的多种版

本，在 X!Z\> 中安装 #,1F3’. 后，在

资源管理器中双击 $6D 文件即可阅读，高

保真的效果几与原书一模一样，可进行多

级缩放、拷贝、检索、打印、快速翻页浏览

等操作。类似于 X!Z#C$，#,13’. 还提供了

外部接口，允许第三方进行插件开发，可方便地用 <
语言为 #,13’. 添加更多的功能。 9/0 12 :
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电脑 !"#$!% &’ (%)*+,-. / 对于电脑爱好者来说似

乎永远充满诱惑。无穷无尽的配置方案、款款发烧的硬

件精品、随心所欲地尽情发挥，我们是电脑的主宰！一

个个电脑精灵将从这里诞生，将从我们的手中诞生。

如果您是位执着的攒机爱好者、如果您是位经验

老道的攒机大侠、如果您对自己的杰作充满自信，那就

来吧！《电脑爱好者》“电脑 !"# 我的得意之作大赛”不

仅为您提供了充分展示自己攒机才能的广阔空间，还

为获得一、二、三等奖以及入围奖的参赛选手准备了精

美的证书和丰厚的奖品。您将成为无数攒机者的“典

范”，您的攒机理念将随您的“大作”深入人心。不要胆

怯、不要退缩，这是一次难得的学习机会，这是一次公

平的竞争。没有任何理由可以阻止您的参赛、充满诱惑

的奖品在向您招手。

本次《电脑爱好者》“电脑 !"# 我的得意之作”大

赛将紧密围绕“!"#”这一主题，充分体现“!"#”的“得

意”之处。为广大的电脑爱好者提供攒机方案及思路参

考。我们期待着您的参与，让我们共同演绎“电脑 !"#”

的精髓。

参赛办法及要求：

本次大赛历时 0 个月 $1223 年 10 月 13 4 1222 年

0 月 13/。
参赛作品要求：

15 攒机目标明确；05 具备优良性价比；65 选用配

件间组合应该搭配合理，确保无瓶颈，同时能最大限度

地使各自性能得以充分表现；75 选用名厂正牌配件，

确保兼容性和稳定性；85 具有升级潜力。

我们特别鼓励参赛选手开拓思路，以自己的“奇思

妙想”赢得读者的赞许。以上只是基本要求，我们希望

此次大赛能为您水平的发挥提供一个广阔的舞台。

参赛细则：

参赛选手应认真填写参赛表格，并附文论述自己

的攒机思路及选件策略 $此文对评选极为重要，它是反

应参赛选手水平的集中体现9 文字量以 0::: 字左右为

宜，如果有特别出彩之处也可适当增加 /。参赛作品最

好用打印稿并随信邮寄磁盘稿。如果是手写稿，字迹要

工整清晰。作品完成后请将填好的参赛表格、参赛作品

稿件及磁盘稿在 -../ 年 -0 月 -/ 日 1 -... 年 0 月

-/ 日期间一同寄往《电脑爱好者》杂志采编部。截止日

期以邮戳为准。信封上请务必注明“2*3 大赛”字样，以

防延误！

请认真填写参赛表格 $此表请进行复印放大或手

工绘制处理 /：
评奖办法：

对于参赛作品，我们将采用《电脑爱好者》杂志采

编部与读者评选相结合的方法。参赛作品由《电脑爱好

者》采编部进行统一收集整理。先组织具有丰富攒机经

验的编辑及业余编辑 $攒机数在 6: 台次以上 / 从参赛

作品中筛选出 1: 个入围作品。这些入围作品将按 1 4
1: 进行编号并陆续刊登在《电脑爱好者》杂志市场一

览栏目中。读者选票将随最后刊登的入围作品一起刊

登。读者选票的回收时间为 1222 年 0 月 13 日 4 1222
年 6 月 13 日。然后，我们将根据读者选票的投票结果

评选出 ; 个最终获奖作品。

奖项设置：

一等奖：1 名< 二等奖：0 名< 三等奖：6 名< 入围奖：

1: 名< 参与奖：8: 名。

本次大赛由中科多媒体技术公司提供赞助。获得

1、0、6 等奖的作者除了将获得由《电脑爱好者》杂志核

发的精美获奖证书、高标准稿酬外还将获得由中科多

媒体技术公司提供的加拿大 =>’*%? 公司的 =@A 系列

图形加速卡，一等奖作者将获得 =>’*%? 正在开发的下

一代显示卡 @7::$够不够刺激？ /< 二等奖作者将获得

现在市值 18:: 元的 =@A @0:: 图形加速卡；三等奖

作者将获得现在市值 ;:: 元的 =@A @1:: 图形加速

卡；入围奖作者将获得《电脑爱好者》杂志的 1222 年

“春江桃花”配套光盘一套；参与奖作者将获得中科多

媒体技术公司提供的图形图像大世界等多媒体光盘。

本次大赛的奖品将由《电脑爱好者》杂志负责核发，如

果以上奖品不能及时兑现，将由中科多媒体公司为获

奖者提供等价硬件产品。

《电脑爱好者》杂志为积极参加评选的热心读者也

准备了精美的礼物。我们将根据选票的命中率以及邮

寄时间的先后顺序筛选出获奖的 6: 位读者，这些读者

将获得《电脑爱好者》杂志 1222 年“春江桃花”配套光

盘一套。其余参加评选的前 6:: 位读者将获得《电脑爱

好者》杂志精美纪念封一个。请热心读者留意各期刊登

的入围作品并投下您的郑重一票。

让刊办活动成为我们的沟通桥梁，我们期待着您

的参与、期待着您的获奖、更期待着能有更多的电脑爱

好者从中受益。 !

电脑 2*3 我的得意之作大奖赛参赛表格

姓名 年龄 性别 攒机记录 $台 /
地址 邮编 电话

攒机目标 $简述攒机目的及用途 /B

硬 件 配置 价格 简要说明 $硬件搭配主要思路 /
CDE
主板

硬盘

显示卡

内存

声卡

=F!G=
光驱

显示器

音箱

机箱

软驱

键盘、鼠标

整体价格及装机日期
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.
/

类

!"#$%&’"( )*+, 送音箱耳机 -)..
/01 )23 -**.
美格 45*../，)23 -67.
1+)*3 )*8.
三星 2).% 9 -6 -7*.
三星 *).: 9 -6 );7.

)
0123

)
145627

主

板

类

金鹰 <!=8 66.
>?@ <!=8 26.
磐英 <!=8 A B 27.
微星 <% A *);C 2;.
梅捷 <!=8 2..
精英 =*%? A : D 27.
梅捷 ;:, D )-;.
微星 ;))C ))..
华硕 =-1C2，66.14， C;.
中凌 =!A :4 ).8.
华硕 =-: )87.
技嘉 66.:40 ))8.

帝盟 !**. E"FG /H/I);<:J -8..
帝盟 )... =EK I7<:J )6*.
微星 "26. I7<:J **.
创新 !&&L&&- I);<:J )-C.
高明野人卡 %,!,+B 8? 27.
+)..I6<:J *2.
华硕 !8..E"FG )-7I7<:J 2*.
小影霸 E"FG /H/ I);<:J )-..
创新 :G’MN## I);<:J )87.

显

卡

类

,0BE8-4 62.
先锋 -;4 6C.
%KHO *2) -64 67*
旗舰 8;4 66.
华硕 864 *8.
<K<@/%P -64 6).

光

驱

类

);<: B?K )2*
8-<: %?E,< 1+ 87.
8-<: %?E,< =0 A ).. 87.
;6<: %?E,< =0 A ).. A 7 2*.
)-7<: %?E,<=0).. A 2 )*;.

内

存

类

昆腾火球 2 代 *Q )+: )*..
昆腾火球 2 代 ;Q 6+: );-.
<GRS&T 钻石六代 69 8+: )6..
<GRS&T 金钻 89 6+: )-8.
<GRS&T 金钻 ;9 7+: );*.
%#GUGS# 金牌 -Q )+: ).8.
%#GUGS# 金牌 69 8+: )-*.
%#GUGS# 大灰熊 ;9 *+: )C-.

硬

盘

类

显
示
器
类

天气越来越冷，经销商们却高兴得不得了，因为，新一轮的消

费高峰即将来临。从目前的供求关系估计，年底配件价格还会有上

涨空间。赛扬 8.., 的高超频性能为 @H/B1 在低价位 =0 领域赢得

失地。市场上原包、散包都可以买到，价格是稳中有降。不过，你如

果想把它请回去再搜刮剥削一番 I弄到 6*. 的话 J，千万记住生产

编号的倒数 * 位数是 %18-, 和 %1-V<（怎么像中奖，其实，你若

真能超到 6*. 岂不是跟中奖差不多。），产地是马来西亚。但是你要

有超频不成功的心理准备。= !的其它型号不是没货就是涨价，真

是让人气恼。W; A - 本来绝对是个好东东，但除了 -;; 外，假货实

在是猖獗得怕人，而且，,<? 一再声明散包仅用于 KB<，但是望

着眼前一片片散包的 W; A - 真是让我迷惑，所以，诸位买 W; A -
一定要多长一双眼X

说完 0=P 当然要说主板，主板与 0=P 也是个讲究搭配的问

题，组合的好坏，将直接决定一台主机的速度、稳定性和升级能

力。这段时间主板行情平稳，%Y&S ) 的主流是使用 :4 芯片组的主

板，梅捷的 ;:, D 、华硕的 =-:、升技的 :Z;、微星的 ;))C 等卖得

都很火，价格一般在 )-.. A )6.. 元之间，比前一段时间略有上涨，

如果您买 =!是为了超频，华硕和梅捷都是不错的选择，尤其是被

冠称“超频王”的梅捷 ;:, D 更是倍受青赖。建邦的新品 =;=EK ,*
也是口碑不错的“超频王”，最高支持 )88<Z[ 外频，并支持最新的

P1/E, \ ,/, A ;; 新规范。相比之下，%&(]#S 2 的市场要平淡许

多，老面孔如大众 !,*.8 D 、磐英、精英=*%? A : D 等的价格维持

在 ;*. A 7.. 元之间，比 =!主板便宜不少。想买华硕主板的朋友别

忘了先看一下它发表的打假声明。

8-<: %?E,< 从今年最低 )C* 元飙升到近期的最高价 6..
元。涨幅令人咋舌。因为价格因素在起作用，内存市场倍显混乱，不

时地传出“断货”和“假货”的消息。由于近来猛刮“超频风”，所以，

人们对可以“冲击”)88<Z[ 外频的 =0).. A 2 内存的需求猛增，

致使配置 =0).. A 2 内存已成主流，因此，市场上出现了许多假冒

的 =0).. A 2 的内存。大家购买时一定要多加测试，切记，切记！

想换显卡的朋友最好近期到配件市场多走走，!&&L&& !的降

价完全是势如破竹，已经有很多牌子降到了 )... 元以下。%8
%,!,+B 是 %8 公司用以抗御 8?^4 :GMN##、E"FG /H/ 和 <+,
+-.. 等超级 8? 加速卡的战略性产品，性能自然不弱，而其高而

=!6.. I原 J 868.
=!8*. I原 J -*..
=!8.. I散 J )C*.
=!-;; ))*.
赛扬 8.. 78.
赛扬 8.., ))8.
,<? W; A - \ 8*. I散 J )8..
,<? W; A - \ 8.. I原 J );*.
,<? W; A - \ 8*. I散 J )8..
0_T"R <- 8.. 2).
@?/ )7. I散 J -C.
@:< 8.. *2.

流行硬件推荐排行榜
中关村电子市场 )CC7 年 )) 月 8. 日采价

种类 规 格 价格 I元 J !"栏目主持 臧捷栏目主持 臧捷

!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()!"#$%&’()
北京 孙江宁
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不贵的定价导致了它将有望成为性价比

最佳的平价超级 !" 加速卡。帝盟 #$$%
更是把 &’& 的强劲功能表现得淋漓尽

致，可以说它是 #(("((!的劲敌，更重

要的是 &’& 只用一块卡，而 #(("((
必须有 )" 卡，这样，&’& 无疑在价格上

占了很大优势。但是对于手中银子不多

的人来说只得想想了。*+*,!), 和 -./% 虽

然已经成为昨日黄花，但是高性价比并

没有使其成为被人遗忘的一族。

硬盘价格相当稳定，面对 012345 的

新品迭出，昆腾则以火球 . 代欲以回击，

它的卖点为速度快，缓存多达 $6)78，抗

震能力强，对于超频者来说更要注意选

择对超频支持得比较好的昆腾硬盘。对

于正在准备配电脑的朋友来说，我还是

向大家推荐大容量硬盘，/9 !:8 以下的

就别考虑了，最好是配备 ,9 /:8 这个档

次的。

多媒体配件市场倒是好事频传，!,;
的先锋光驱，不知喜欢体验速度的朋友

是 否 感 兴 趣 。 这 次 ， 我 还 看 见 名 曰

0(0+&*< 的光驱，老板极力向我推荐这

款符合国情的东东，它的特性是可自动

调 节 光 驱 激 光 头 来 适 应 不 同 厚 度 的 盘

片。*(’= $.6 )/; 采用了“吸式”插盘，

有点意思。帝盟的 *>% 是 *.% 的升级版，

也是 0?% 的 普 及 版 ，支 持 @!" 音 效 、

,/位复音。中凌 .)/（雅玛哈芯片）是一款

质量价格比较高的声卡，带有 ,08 硬波

表、6)? 复音。而带有 *! *4A-B #-CDE 芯片

的声卡也仅 6/% 元。工商局已经对“润宝

轻骑兵”造成“骚扰”的“比特轻骑兵”等

厂家进行查抄，请大家注意此类问题，我

还要提醒大家的是配置电脑时千万不要

让你的音箱比你的声卡便宜！

最后还是说说“打假”问题，现在，每

个经销商都向顾客“保真”，但假货仍然

在市场中肆虐横行。大家攒点钱买电脑

不容易，所以，要积极地保护自身的合法

权益。这里告诉大家三招，一是让商家在

发票上写明“假一赔十”之类的承诺；二

是 把 配 件 的 生 产 序 号 完 整 地 写 在 发 票

上，以防其赖帐；最后，买配件时最好带

上一个放大镜，那帮奸商就怕有人拿着

放大镜死盯着他们的宝贝了！ !

*+,- ./0 F)8
华硕产品有三年质保，全国联保的承诺。近日，在市场上不断发现

有华硕的假板出现，经工商人员和华硕公司的努力后，假板已经很

少。不过，销费者也绝不能掉以轻心，奸商随时都有可能以假充真，使

您遭受经济损失。如果您已准备购买华硕 F)8，请按以下提示为它“验

明正身”：

69 真品所附光盘驱动手册上端为绿色，伪品所附光盘驱动手册

上端为蓝色；)9 真品所附使用说明手册上端为粉红色，伪品所附使用

说明手册上端为紫红色；!9 真品主板散热片塑料固定螺丝为白色，伪

品主板散热片塑料固定螺丝为黑色；/9 真品主板侧面条形码为黄色，

伪品为白色；$9 真品 GF< 插槽旁大个电容为绿色，伪品为黑色；,9 真

品外包装盒上标签为浅黄色，伪品为深黄色。 H华言 I

!"#12345
年初，:#G 银梭系列调制解调器的脱销曾让人认定他是“专心”

的“养猫人”。可事实却恰恰相反，:#G 不仅推出了笔记本电脑 FG 卡、

基 于 不 同 用 户 的 8:@6%% J )%% J !%% 系

列显示卡、而且还成立了 &GK 致福电脑

有限责任公司。这不，:#G 又推出了自

己的龙卡系列主板。

:#G 此次推出的新主板有基于 +AL
3DM//%K; 的库斯拉 H:80F,K;I主板、基

于 +A3DM//%8; 的摩斯拉 H:80F,8;I主板和基于 @K+ @K@""+’ # 芯

片组的美斯拉 H:80F$@#I主板。这些主板沿袭了 :#G 的制造品质、

支持业界流行的最新标准。其中，摩斯拉主板可以通过硬件跳线设置

,,0NO 和 6%%0NO 的系统总线频率。在 ,,0NO 的总线频率下支持 F!
)!!0NO P !!!0NO， 在 6%%0NO 总 线 频 率 下 支 持 F!!%%0NO P
/$%0NO，而且在 6%%0NO 下运行稳定。据悉，:#G 公司在北京设有总

部，在深圳、广州、程度、上海设有办事处，服务将采取本地技术支持与

蓝色快车服务相结合的方式进行。 H新言 I

$%&’# $()*’678
@Q&RG @06)R 外型呈蓝灰流线型设计，与传统的单一乳白色调

不同，这一款扫描仪与其饱满多样的色彩特质呈现相符合。它采用

!%8+& 的单次扫描方式，并配置 GG" 彩色扫描仪感应技术装置，处理

资料文件时不仅扫描速度快，在扫描图像时，更有亮丽的色彩输出。只

要 6$ 秒即可快速完成预览扫描的功能运作（多数产品平均 )$ 秒），其

在进行 6%%"F+ 与 ,%%"F+ 扫描时，仅需 6? 秒。因此，你可以快速地进

入档案中作资料的编辑与归类，提高工作效率，@Q&RG S @06)R 具备

自动框选与批次扫描功能，可自行框选出扫描对象的大小，直接进行

扫描动作，并可选取多张扫描对象进行连

续扫描，不受一次扫描一张的限制，@06)R
采用 RFF 介面，不需拆装电脑，即插即用，

安装简单，去除安装上的疑虑，且为同型解

析度重量最轻者，仅有 /7:，可谓易学、易

用、易于携带的台式扫描仪。

此外，@Q&RG 还 率先采用 N&0K 的格式于制作使用者电子软盘

手册上，使您可轻易应用此软盘，紧跟 +’&RQ’R& 的潮流。 H新言 I

·新品采风·

·打 假·
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-../ 年 -- 月 01 日统计结果
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着迷 )**
树人 )( 套装

即学即会 +,-)(
逆向法巧学英语

轻轻松松背单词

翰林汇多媒体教程

畅通无阻

随心所欲说英语

即学即会 .//012)’
开天辟地 3增强版 4

56#**
瑞星杀毒软件

金山词霸!
5,77)( 认证版

86)%
696 套装

朗道 %: * 完全版

实用工具快车

东方快车 )(
超级解霸 %: *!

写作之星 +;<)( 特惠版

+.9;)’
金山 +=<)’
>>?;
汉王!型笔

汉王听写系统

自然码汉字输入法 &: *
.//012 )’
)( 王码

紫光笔

+,-)( 中文版

+,-)( 升级版

+,- -@ $: * 中文版

中文之星 ": )’
A>;.< B +,- ’: * 单用户

中文之星 #: * /CD -@
+,-)%
901E+0F 专业版

901E+0F /CD -@
;.< &: ""

大富翁 $
风云 3双 >;4
仙剑奇侠传 )%
盟军敢死队

幻世录

沙丘 "***
皇朝霸业

极品飞车 #
决战中国象棋"3双 >;4
神雕侠侣

整个第四季度的国产软件市场

呈现出一派繁荣的景象，软件市场已

开始走出低迷时期。连邦软件排行

榜上又出现了一些新的动向。

操作系统平台类软件总是没有

太多的变化，还是那些产品在榜上徘

徊，微软产品占满了前三名。然而，

国产中文软件平台也不甘落后，中文

之 星 的 #G *-@ 版 首 次 登 上 了 排 行

榜，从另一个角度反映了中国网络的

迅猛发展。

设计开发工具类软件也没有太

大的变化，榜上同时出现了两个 >8; 制图软件。自从

>8H8 电子图板出了 )( 新版后，它在榜首的位置便更

加稳固。I,< 类软件也采用了套装软件形式，软件之间

的互为补充是套装软件的优势所在，当然，其中还有价

格因素。

办公事务处理类软件的江山被办公软件和汉字输

入软件瓜分。在旷日持久的 +.9;)’ 与 +=<)’ 的战

争中，这次 +.9;)’ 稍稍占了上风，听说 +=<"*** 的

开发已到了后期，什么时候上市还没有定论。汉王!型

笔重新登上了排行榜，并且取得了比汉王听写系统更

好的名次，非键盘输入的方式越来越多地被人们所接

受，而且，其中的技术也逐步完善起来。

信息管理类软件是最热闹的一块市场，硬件厂商

们忙着提速不提价，软件厂商们则忙着降价不降质。佳

软首推“当家作主”，用友首推“内当家”，乔克首推“任

我行”，明星首推“明星进销存”，还有“中国商人”、“企

业百年”，参战的商家越来越多，价格都奔着 %** 块看

齐，一场大战已经上演，这也许是中小企业购买商务管

理软件的最好时机。当然，看价格还得看质量，货比三

家方能体会到软件的真正内涵。

游戏娱乐类软件中“大富翁 $”终于压过了“风云”

荣登榜首，这款历史悠久的老游戏，新版本一上市就在

各连邦软件专卖店纷纷断货。“决战中国象棋"”刚刚

上市就进入排行榜，反映出符合国人习惯的游戏还是

大有市场；“盟军敢死队”、“沙丘 "***”、“极品飞车 #”，

当然还有“仙剑奇侠传”，这都是经典中的经典，战棋类

的“幻世录”可是新产品，很多玩家都对此很感兴趣。

教育学习类软件“翰林汇多媒体课堂”在打头阵，

金洪恩一系列软件在排行榜中令人目眩得多。近一段

时期英语教学类软件的热度越来越高，“随心所欲说英

语”、“着迷 )**”、“逆向法巧学英语”、“轻轻松松背单

词”，原来，人们是如此重视对英语的学习。

电子图书光盘类软件中时尚先锋第三集刚一露面

就畅销，可见流行的时尚确实挡不住；“屏幕保护程序

大全”的排名稳步上升，看来，电脑谜们还是希望在紧

张之余能通过漂亮的屏幕放松一下；家庭装饰类的软

件开始走上排行榜，相信最后一拨赶上福利分房的人

们已经拿到了钥匙，开始谋划着装修新房了。

实用工具类软件以两名杀毒软件争锋作为引子，

看来，“秋夜豪情”避不过“>,J 系统毁灭者”，只得屈居

第三。屏幕翻译软件的竞争可谓你方唱罢我登场，“即

时汉化专家 )(”刚刚销声匿迹，“朗道词典 %G *”就以更

低的价位超过了“东方快车 )(”。不过，“超级解霸”则

独享着一块自己的天地。

看来，!))( 年底的软件市场竞争还是相当激烈

的，我们希望软件厂商们能为本已热闹的市场再添上

自己亮丽的一笔。 !

9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?9:;&<=>$?
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目前，!" 加速卡市场非

常有趣，所有的大厂家都竭

尽全力，使尽浑身解数，力

争在市场上争得一席之地，

市场一片混乱。就我自己而

言，我更相信朋友的意见。

根 据 我 自 己 和 其 它 游 戏 者

的经验，我编写了这个购物

指南，希望能提供给大家足

够的信息，让您做出明智的

选择。事实上，目前的大多

数 产 品 的 速 度 都 足 以 运 行

绝大多数游戏。这里，我将

阐述各产品之间的“实际”

区别。对每款产品，我将从

（#）性能；（$）可靠性 % 兼容

性；（!）可扩展性；（&）图像

质量；（’）价格等 ’ 个方面

与大家一同探讨。

# -./0 122322 4
(代表产品 )*+,-./+ 0,12 345$6 ".,789: ;!"$

及其它 <

@ABC
目前，市面上的几乎所有游戏在单 588:88 $ 上运

行的速度都比在其它卡上运行的速度快。缺点是当运

行采用大块纹理的游戏时，因为纹理碰撞的原因而性

能不佳。

DAEFB !GHB
由于 !"=> 的成功，几乎“所有”的游戏首先都得经

过 588:88 $ 测试，许多游戏在原始 3?.:+ 模式中运行，

其性能较高，有时还会支持更多的 !" 特效。因为，

588:88 $ 作为 @)A 卡运行（只有一个 B3@ 版本，且其

性能也不比 @)A 版好）兼容性极佳。可以说，588:88 $
是市场上兼容性最强的产品。缺点是没有 $" 功能，价

格偏高。

IAEJKB
用户可在现有 @)A 卡或 B3@ 卡的基础上再加一

个 @)A 卡以取得更高分辨率和性能。缺点是扩展需要

一个 @)A 插槽，因此，板面较大，不能很好地插在主板

上（处理器插头和风扇都会碍事）。

LAMNOP
据大多数评论者的观点，在 588:88 $ 上运行的大

多数游戏看起来都棒极了，并且画面无真正的缺陷（如

在 C./, #$D 上运行游戏时会出现的多边形错误或其

它错误）。缺点是 588:88 $ 的渲染通道一直为 $&4.- 真

彩，而目前“渲染”已经进入“!$1.-”时代。另外，虽然它

用 $&1.- 渲染图像，但它最终显示至屏幕时，质量只有

#E4.- 色彩，这导致纹理在有相近的色彩过渡时，有视

觉断带和模糊的后果，这在它处理“天空纹理”时表现

尤其明显。

QARS
它曾是市面上最贵的产品，并且现在价格也较高，

#$;4 588:88 $ 的价位在 #FGG 元左右。

评价：绝大多数的用户对此款产品的性能和质量

都极为满意，588:88 $ 的价格一直不断下降。现在大

多数用户都能买两块卡以配成 H0A 配置，我建议买

#$;4 卡，因为更高的纹理 CB; 正成为新型游戏的必

需！

注意：588:88 $ 是附加卡，必须有一块 $" 卡或

!" 卡配合使用。

# -./0 122322 &567899
(代表产品 )*+,-./+ 34 4,92I++6 ".,789: ;89J

2-+* KL2.896 3L.??+78- @I8+9.> 4,92I++ <M
@ABC

目前，几乎所有热门游戏都能很好地运行在 4,9J
2I++ 上，B3@ 版和 @)A 版的 4,92I++ 性能都相当出色，

并且对旧款计算机来说，是一个极好的配置。4,92I++
@)A 版能使旧款、低速而且没有 B3@ 接口的计算机提

高 到 其 它 新 型 B3@ @) 的 平 均 性 能 水 平 。 缺 点 是

4,92I++ 的 !" 设计不很先进，与高速板卡相比，性能

稍低。最严重的不足是不支持 B3@ $N 的标准，它只支

持 B3@ #N，它不能直接从主存读取纹理。

DAEFB !GHB
兼容性仅次于 588:88$，其 3?.:+ 兼容性使其运行

为 3?.:+ 而写的游戏时性能比其它不支持 3?.:+ 的同

类产品的性能高。4,92I++ 采用 588:88 $ !" 结构，这

使将来的游戏兼容性有了极乐观的前景。缺点是!
4,92I++ 芯片。几乎和 OPO 一样，同样也有相似的不可

靠性问题；"上市的驱动程序有许多安装问题，必须经

常更新驱动程序，其驱动程序中还不断地出现错误和

缺陷（4LQ）；# 4,92I++ 芯片在运行多纹理游戏时，如

RL,S+ $6 RL,S+ T9Q.9+ 游戏，性能低于 588:88 $ 的性

能。

IAJKB
4,92I++ 毫无扩展性可言。而目前所有的板卡几

乎 都 能 支 持 #E;4 CB;。 目 前 ，!"=> 公 司 想 更 新

4,92I++ 结构，把其升级成高性能、体积小、更酷的运

行芯片。不过，如果 4,92I++ 想要有更高一级的性能，

就得将 4,92I++ 整个换掉。

LAMNOP
4,92I++ 提供优秀的 $" 图像质量，且因它独特的

CB; "B) 设计，!" 图像质量出类拔萃，4,92I++ 有和

"
北
京

谷
军
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!""#"" $ 一样的 $%&’( 渲染能力，但在图像质量方面

要低于 )$ &’( 设计的芯片（*+, + - $..、/0/）。

QARS
目前的价位在 1).. 元左右。

评 价 ：2345677 家 族 中 的 成 员 8’39"4# *"45(7:
;<5’"4 卡目前的性能已赶上市面上最快的产品的性

能，只是在运行采用 =>74+?、8)8 @8’:7A( BC . D 和

+E’#7 的多纹理扩展的游戏时，性能能会降低 ).F ，这

些游戏包括 G<3H7 $I G<3H7 J4K’47 游戏、L4:73EI L4M
:73E J4K’47 游戏、N6"K" *,8 和 ?’(6 /7A6 游戏。总体

而言，2345677 的 OPQ 和 ,+O 1R 版的性能都很好，它

是旧款 OPQ 系统的最佳选择，我向大家推荐带风扇的

卡I 因为板上的风扇能减少积聚起来的热量，使该卡

能运行更高的速度。

# +-./0 ".-0 %+%
@ 代 表 产 品 8’39"4# !’>7: SS.I P:73(’T7 ?3&5

/0/I N/2 ?5 %%..I P34"><5 N>7A(:3 $S..D

@ABC
U’T3 /0/ 速度很高，是用于 8)8 游戏的最快的

单卡产品，就消费者而言，=>74 +? 性能不错，且它的

,+O 纹理功能能把纹理碰撞问题降到最低。缺点是在

运行许多流行游戏，如 L4:73E、L4:73E J4K’47 游戏、

G<3H7I 、G<3H7$I 、G<3H7 J4K’47 游戏）时，性能稍差，因

为这些游戏的渲染结构，是为 )8VW 的 !""#"" 结构优

化过。/0/ 的设计要求适用于高端机器。

DAEFB !GHB
/0/ 有最健全的 =>74 +? 工具，0T’#3 设计 /0/

时考虑到了 8)8 兼容，因此，几乎没有 8)8 游戏不能

在此款产品上运行。缺点是 0T’#3 原想把 /0/ 作为一

个 .C $S 微米 X 或更低微米的芯片，但因为生产中出现

的一些问题和上市时机等因素，该芯片最终采用了一

个 .C )S 微米芯片，这就要求生产厂家不得不提高电压

和电流。事实上，这产品所需电流太大以至于有的

,+O 母板设计不能支持它，0T’#3 被迫降低时钟速度，

并在板卡上增加风扇。目前 /0/ 的驱动程序仍有许多

错误和缺陷（2<K）。

IAJKB
此款板卡无扩展性，想扩展的唯一的途经就是扔

掉或取而代之。

LAMNOP
/0/ 支持 )$2’( 渲染，该设计没有影响图像质量

的缺陷，就这一点而言，不像 0T’#3 的前一代产品 U’T3
1$Y，U’T3 /0/ 支持硬件非均匀过滤和块映射，/0/ 支

持 $8 和 )8 能达到的所有分辨率。缺点是 )$2’( 渲染

占用了 S.F 的填充率，使性能有很大的降低，以至有

的游戏都不能在此卡上运行。由于所有的过滤和块映

射特性都需要第二条纹理流水线，因而降低了游戏的

帧率和高分辨率的填充率。这样，/0/ 目前只能玩最

大为 1.$%WZBY 分辨率运行的游戏。

QARS
目前的价位在 1%.. 元左右，功能全的板卡价格在

1Z.. 元以上。

评价：U’T3 /0/ 设计中的毛病极少，/0/ 的 ,+O
纹理功能为采用大纹理的游戏提供更高的性能。但是

在许多情况下，尤其是在使用高彩色精度时，对速度较

慢的系统而言，/0/ 不太出色，虽然这些可以通过一

些驱动程序的更新来解决，但在这些较慢的系统上，更

便宜的产品的性能可能比 /0/ 表现得更强。而且，目

前的 /0/ 产品在计算运行时，芯片太热了。

# 102345 1,! ,677
@ 代 表 产 品 *3(:"W *’EE744’<9 +$..I *[5(’\<7

+ - $..I *3:T7E + - $..D

@ABC
+$.. 速度很高且极为可靠，+ - $.. 的性能发挥

在同级显卡中出类拔萃。+ - $.. 是 ,+O 图形卡的典

型，8)8 性能极佳。缺点是该芯片的填充率保留有限，

就 大多 数 游 戏 而 言 ，+ - $.. 现 已 把 填 充 率 固 定 在

O!- )S. 系统上了，因此，从这点往上 )8 性能的伸缩

极小。

DAEFB !GHB
*3(:"W 在驱动程序上一直做得很好，+ - $.. 的

出色表现也同样有赖于其完美的 ]’4#"^5_S X _Y 驱动

程序。一般来说，+$.. 的驱动程序是目前所有图形卡

中最可靠的一种。同时，绝大多数 ,+O 主板都和 + -
$.. 配合极好。*3(:"W 在游戏领域相当积极，还帮助

+397 L4:73E 开发过 8)8 工具。缺点是目前的 =>74
+? 驱动程序只是一个 8)8 ^:3>>7:，*3(:"W 承诺他们

的 =>74+? QP8 有望在 1$ 月面市。

IAJKB
*3(:"W + - $.. 有 Y*2 的 U,*，另外还有一个

接头可再连接一个 Y*2 的 8Q** 和一些特殊功能接

头，能增加视频捕捉和 8!8。缺点是该板卡采用了二

块 Y*2 的 U,*（总共为 1B*2）。而问题在于 *3(:"W
用于扩展的 8Q** 上市速度极慢。

LAMNOP
+ - $.. 的图像质量可圈可点，且市场上最为强劲

的 /! 输出工具也在 *[5(’\<7 板卡上。缺点是在最高

质量模式时，其性能有轻微的降低。

QARS
零售时，根据特性功能的不同，价格从 1).. 元到

$... 元不等。

评价：如果把 U,* 扩充至 1B*2，可极好地运行
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大多数游戏。就整体来说，它没什么缺陷，但有点太贵

族化了，如果你决定选用这种显卡，最好选用 !"##$%%"&
’( )*++ , -.。

# ) - )./.01 -2
/代表产品 0$12’#$3 4$1("%5671 8$536 9

@ABC
-5:5;$ <. 的总体性能很好，它额外提供一个过

滤单位用作三线过滤。-5:5;$ 的纹理压缩特性能最大

程度地减少从 =)> 内存纹理带来的问题，能达到速度

比它高很多的板卡的纹理性能。缺点是!纹理压缩程

序采用“遗失”算法，因此，在压缩纹理时，会导致粒状

现象；"因为 -5:5;$ <. 只用 =)> 内存，因此，在不用

纹理压缩时，性能也会大大降低；# -5:5;$ <. 只支持

?!8 的局部图形内存，而绝大多数同类产品都支持

@A!8 的内存；$ -5:5;$ <. 没有 4B4 和 C77D77* 的

多纹理处理功能，因此，在运行 E’5F$* 等多纹理游戏

时，其性能就会远远落后于其它同类卡。

DAEFB !GHB
-5:5;$ <. 的 GH$%)I 驱动程序有很大改进，该芯

片一开始就建立在 +J *K 微米上，因此，热度并不成问

题。缺点是 -5:5;$ <. 的驱动程序一直存有大量错误

和缺陷（8’;），以至于大多数评论者都认为 - < -5:5;$
<. 还不成熟。

IAJKB
此款板卡无扩展性，为提高性能，必须扔掉或替换

此板卡。

LAMNOP
该产品的图像质量很高，-5:5;$ <. 与同类价格

中最优产品有一定差距，在 *. 上与 !5617L 及 -< 等其

它产品差异较大。

QARS
目前的价位在 ?++ 元左右。

评价：-5:5;$ <. 的设计非常有趣，它可能会赢得

低价位市场。但在 -5:5;$ <. 争取到更多的支持以前，

除非它能从与其它同类产品的竞争中赢得更好的战

绩，比如：-5:5;$ <. 售出成百万块板卡，使开发商都

采用它，否则 -< 公司也许将从地球上消失。因为到目

前为止，该产品的 =>M 没有得到大量 GN! 厂家的支

持。

总评：目前的形势大致如此，我们会有许多可供挑

选的产品。-5:5;$ <. 和 4B4 支持的最高分辨率较低，

C77D77 85%3O$$ 的性能不足。因此，喜欢在极高分辨率

（@+*PLQA? 及以上）下运行游戏的用户可能会选用

C77D77 * -IM 和 ) R *++。下一代 4B4 和 ) R *++ 可能

获得大量的市场份额，并且将竞争 GN! 销售。而在另

一条战线上，<.SDL 的 CGG.GG* 处于其产品线的主

导地位，并且在游戏方面，目前市场上没有任何产品的

性能比 C77D77 * -IM（同时配备两块 CGG.GG*）设计

的性能高，因此，C77D77 * 将在 <. 子卡的市场上继续

高过其它同类产品。 !

!" C77D77<
<.SL 公司宣布其“巫毒”家族中的第三代芯片组

C77D77< 问世，同时还公布了 C77D77< 技术细节参数。

C77D77< 为单一芯片组，秉承前代产品的优异性

能，它拥有最尖端的 <. 图形加速技术和出色的 *. 性

能。 真正的 @*? 位 C)= , *. , <. 视频加速；两倍于

C77D77* 的速度；单周期、单通道多材质凹凸贴图、三线

性贴图映射，并可实现 A+ 帧每秒的显示速度；浮点 T 缓

冲 /U 缓冲 9 等等，总之 <.SL 的目标是使 >V 配上

C77D77< 后能和小型图形工作站媲美。不过，C77.77<
要在 >MM R <K+ 以上的机器上才能发挥较好的效用。

新 一 代 C777D77< 芯 片 组 包 括 * 种 产 品 ———

C77D77< *+++ 和 C77D77< <+++。C77D77< *+++ 将对应

>V GN! 市 场 ，C77D77< <+++ 对 应 零 售 板 卡 市 场 。

C77D77< 系列芯片组将于 @WWW 年上半年针对 M%6$# IX ,
8X 芯片组推出 =)> *X 版本，其 =)> PX 版本会等到

使用 M%6$# ?*+ 芯片组的主板上市后推出。<.SL 将于

@WWW 年 * 季度出货 C77D77<，对应 GN! 厂商的价格为

C77D77< *+++，Y<K , 片 /每万片定货 9；C77D77< <+++，

YPK , 片 /每万片定货 9。 /丁里 9

C
M=

Z"1$

!
"

MNNN@<WP 是一个闪光的名子，业

界公认它是高速串行传输接口的新标

准。在 @WW? 年 @@ 月威盛电子发布了全

球首枚用于 >V 系统的 @<WP 芯片———

CM=Z"1$，其产品代号为 C4A<+K，是用

于高速串行连接器的控制芯片组。目

前，CM=Z"1$ 的速率可达 P++!8>-，预

期 今 后 可 提 升 到 ?++!8>- 及

@[ A)8>-，它提供两种传输方式，即，同

步传输与非同步传输，允许使用六芯电

缆做树形、星形的串行连接。

@<WP 串行接口是针对一些 \-8 不

能满足的高速外设 /数码相机、影碟机

等 9 与 >V 连接而设计的接口。在早些

时候，微软和英特尔提出的 >VWW 规范中，更是把它作

为样本。相信在 M4 厂商倡导和推动下，它将来会成为

一项 >V 的标准配置。

推出 CM=Z"1$ 的威盛电子是全球第二大芯片生产

厂商，其生产的各类芯片组在用户中口碑颇佳，这次

CM=Z"1$ 的问世更证明公司在高精技术开发领域不可

低估的实力。 /丁里 9
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注：在本次游戏实测中，我们主要使用了《!"#$%&》、《"’(%#)》、《*’+,-*’.》、《恐龙猎
人》等几个游戏软件。在建议配置的 &/ 卡中，0123456 789: 的价格在 &:: 元人民币左右，%;<
614==4 的价格在 >:: 元人民币左右。

"北京 执火

?@@3@@ 系列的 A/ 图像加速卡的主要作用是解

决以往图像的显示和处理速度对整个计算机高速的限

制，把原来只能在专用游戏机上实现的图像处理能力

带到 B+ 机上，增强了画面的流畅感，利用一些特殊效

果使显示画面更加逼真，而这一切对于提高游戏软件

和多媒体软件的图形效果作用十分明显。

带着第一代 ?@@3@@ 所产生的轰动效应，A/CD 公

司又将 E@@3@@ 1FGH 和 E@@3@@ & 推向市场。?@@3@@ &
的功能较一代有了较大的增强I 它不仅可以更快地运

算并更快地传送数据，还增加了对一些特效算法的支

持。直至目前，纵然有其它厂商的其它产品，在 A/ 加

速卡领域还没有一款产品性能真正完全超越 ?@@3@@
&，?@@3@@ & 仍是追求性能用户的第一选择。但由于

?@@3@@ 系 列 加 速 卡 除 ?@@3@@ ("JK 和 L#’JK%%
外，都不具备 &/ 图形、图像显示功能。因此，我们还得

为 ?@@3@@、?@@3@@& 选块 &/ 卡。

如何选一款性能价格比高、能与 ?@@3@@ 系列子

卡很好兼容并能够充分发挥 A/ 子卡性能的 &/ 显示

卡呢？通过上表或许能够让大家得到一些帮助。在您

具体选购时还应该注意下面的几个方面：

首先是图形卡的接口标准。图形卡的接口标准在

不断地更新，由以前的 *J#、B+* 总线，到目前最新的

#.B 总线。其中，*J# 总线的数据传输率最低，已逐渐

被淘汰；B+* 总线的带宽为 AA-KM，数据传输率为

NAA-OPG，可以基本满足图形处理和显示的需要；而最

新的 #.B 总线的传输速率可以达到 B+* 总线的 > 倍，

能很好地满足 A/ 图形处理的需要，并能很好地利用

显存和主存提高显示效果，从而提高整机性能。

其次要看显示芯片。要选用已推出有一段时间并

且口碑不错的产品，这样可以省去被做新产品试验者

之虑，同时也可以用上一款性能比较稳定的产品。

?@@3@@ & 一经推出，创新等几家公司就相继推出了其

?@@3@@ & 产品。这些不同商家的 ?@@3@@ & 产品具有相

同的基本特性，能够完成同样的工作，但它们又具有各

自独特之处。

另外，还应该考虑备选卡在 A/ 方面的性能表

现。因为 A/ 图形加速的绝大部分工作将由 ?@@3@@ 系

列子卡完成，如采用这种子母卡结

构，主显示卡的 A/ 图形加速能力

将成为一个冗余的功能，浪费了投

资。

笔者的解决方案是这样的：选

了 0123456 A/2=QR4 789: 芯片为 &/
加 速 ， 一 块 创 新 的 S-L 版 A/
LTQG641 ?@@3@@ &。我认为，在有品牌

的 ?@@3@@& 产 品 中 ， 创 新 的 A/
LTQG641 ?@@3@@ & 具有几乎是最高

的性价比；0123456 A/2=QR4 789: 虽

然有 A/ 功能，但它是一款以 &/ 功

能为主的芯片。经过半个多月的

“烤机”，效果还是非常令人满意

的，而整个方案的累计价格没有超

过 NU:: 元。

鹬蚌相争，渔翁得利。在 A/ 图

形加速卡的激烈竞争中，各厂商竟

相推出其各自的 A/ 图形加速产品，性能会越来越优

异而价格会越来越便宜，这对于我们消费者来说是一

件大好事，让我们有更多的解决方案，使我们能以较低

的价格获得较大的收益，同时这也将使 B+ 机在图形

图像处理上得到巨大的飞跃。 !

#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()#$%&’()
*********************************************+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,+,---------------------------------------------./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01./01

硬件平台
（基本 V 建议）

支持最高分辨率

接口

是否支持 J)*
是否支持 0? 输出

&/ 性能

A/ 性能

&/ W A/
解决方案

兼容性

游戏实测表现

价格（人民币）

指标 V 名称 ?,,/,,
LQ5GH44
B4562F= 以上
V B** &UU

不需要 &/ 卡

好（需要补
丁文件）

?,,/,, ?,,/,, (FGH ?,,/,,&

B4562F= 以上 B4562F= 以上 B4562F= 7: 以上
V B** &UU

U>: X >S: N:&> X 8US N:&> X 8US N7:: X N>::
B+* B+* B+* V #.B B+* V #.B

否 否 是 否

否 不直接支持 是 否

无 一般 无 较好

较好 较好 优秀 好

好 一般 好 好

较好 重新安装补丁 优秀
文件后表现较好

9:: 元左右 9:: 元左右 NA:: 元左右 NS:: 元左右

需要 &/ 卡，建议
选择：%;614==4、
0123456 789:

需要 &/ 卡，建议
选 择 ：%;614==4、
0123456 789:

不需要 &/ 卡
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——— 你会取代 *-./0 吗？

"天津 江山!"#
!"#$% 放弃低端市场的市场策略曾给美商超微（即

&’( 的生产商）一个千载难逢的绝佳机会。随着竞争

由 )*+ 发展到主板，特别是 !"#$% 对 *!主板主控芯片

组一手遮天的强硬态度，硬是把很多原本忠诚的合作

伙伴塞进了对手单薄但却温暖的怀中。而与此同时，昔

日吴下阿蒙的 &’( 在低端市场上日益强大起来。

一、!12 #3 4 56 顺天应人，得道多助

自从 !"#$% 停产了 *,,) 而一厢情愿地全力主推

*!开始，低端市场就几乎形成了真空。毕竟，-. 和

./0.’/ 的实际表现与 *!相比，都不是那么令人满

意。所以，-. 1 2( 便成了众所期待的焦点，甚至在它

露面之前，支持它的主板就已经在市场上大行其道

了。等到年中 -. 1 3 正式推出，更是赢得了各方的一

片喝彩，再加上众多软件供应商对 2(4567 技术的纷

纷支持，特别是此后价格的快速下降，&’( 在性能价

格比上的传统优势再次显现出来。人们既然可以用比

*!8 299 低一半的价钱实现与之相近的性能，自然争

相拥趸，从而使 -. 1 3 牢牢地占据了微处理器的部分

应用市场。

其实，我个人认为，-. 1 3 的最大成功，并不在于

它为美商超微带来了多少利润，而在于它为 &’( 赢

得了众多软件和硬件配套厂商的支持。从 &:! 到 ;!&，

甚至是 ’<=>5?5@#、!A’ 和 )B><C，它们对 DEF$> 1 G 平台

和 2(4567技术的支持，为 &’( 带来的不是一时的暴

富，而是今后更广阔的发展空间。这一点，对于孤家寡

人式的 !"#$% 形成了巨大的压力。我们甚至看到，作为

传统 H<"#$% 联盟的伙伴，在 ’<=>5?5@# 首发 H<"I56?
J0 之日，!"#$% 竟然跟本没有露面！但是，不管怎么说，

!"#$% 毕竟是一个极其精明的对手，它很快从被动中调

整过来，用 )$%$>5" 的重拳回击，而紧接着就是一记更

加有力的 )$%$>5" 1 &！势道如此之猛，&’( 又将如何

处置呢？除了近日推 出的性能更加出 众的 -. 1 3 8
2,9’KL 以外，还有箭在弦上的 -. 1 3 8 M99’KL 以及

强大的已经完全具备了量产能力的“尖牙”——— DNO>FP
#55#N！看来，&’( 真是无所不用其极，一场肉搏就在

眼前，没看过霍氏与泰森拳击的朋友不要再错过哟！

二、咬碎 2/789:./7 的 )9;<=.>>.9
&’( 已经拥有了 -. 1 2 的雏形——— DNO>F#55#N，

这已经不是什么新闻了，而我们也许还没有想到的是，

这款处理器甚至已经具备了工业化生产的能力。至于

为何迟迟不见推出，我想可能是 &’( 看到 *!8 M,9
的威胁尚远，而不想在 -. 1 3 8 M99 发布后不久便开始

自相残杀。这款预计明年初上市的新处理器将运行在

M,9’KL 的主频上，仍将使用 &’( 的 DEF$> 1 G 平台，

最为抢眼的是，它在制造中使用了 -. 1 2 的内核技

术，并且将把片载 3,.-A 的 :3 缓存的运行速度由处

理器工作主频的 Q 8 3 提升为全速。我们知道，目前使

用这种 )O=N$ 技术的 )*+ 只有两种，那就是 !"#$% 打算

用来独霸高端市场的 /$5" 和用以与 -. 1 3 竞争的

)$%$>5" 1 &。

其实，无论从理论还是一贯的规律上看，我觉得

&’( 的 这种新 处理器， 即使还 打不过 即将 推出的

-O#RO<，也至少能把现在的主流 *!8 ($?=NE#$? 咬得粉

碎。而实际上，-. 1 3 的 2(4567 技术也不一定就比

-O#RO< 的 -4! 差，而且又占了发布的先机，有众多的

支持者，再加上传统价格上的优势，所以，到底鹿死谁

手，也不得而知！如果 !"#$% 从此放弃 D%5# 1 Q 的发展而

转向研发 D%5# 1 3 的话，那么，在未来的应用市场上，

基于 DEF$> 1 G 的系统将比基于 D%5# 1 Q 的系统跑得更

快。这就是说，至少在低端市场上，&’( 已经第一次

真正有实力而不仅仅是有勇气与 !"#$% 叫板了！

三、#?6 *-./0 神话的终结者？

&’( 声称，-G 将放弃与 !"#$% 兼容的一贯的设计

思路，而只把兼容性体现在机械结构和指令上。这就是

说，它们将工作在不同的主板上。首先，&’( 8 -G 将使

用全新的工作平台 D%5# 1 &，来对阵 !"#$% 的 D%5# 1 3；此

外，还将使用在带宽、结构、多媒体等方面具有更先进

设计的 (<S<#O% 公司的 .M 位 &%FNO 处理器的总线结构

T;.M。-G 将运行在 399’KL 的高速外频之下，最初的

主频不低于 ,99’KL，到 3999 年，将提升至 Q999’KL，

它将装有至少 Q30-A 的 :Q 缓存。这一点可能是来自

)$%$>5" 的启示。在浮点运算单元方面，由于自 -. 1 3
以来，&’( 对它日益重视，性能也有所增强，-G 内部

三条 U*+ 流水线，将使它拥有更好的浮点运算性能。

从而使自己在整体性能上真正与巨人 !"#$% 站在同一

条起跑线上。

至于 !"#$% 采用 V Q0 微米制程生产的 )5FF$>R<"$
能否成功封堵 -G，我看也不一定，因为，至少在铜芯片

技术上，&’( 早在几个月前，就与 !A’ 在互相提供技

术的问题上达成了协议。不要忘了，是谁设计出第一款

铜芯片的。所以，如果 !"#$% 再如此自摆乌龙，一次次推

迟新品发布的话，那就无异于是在自掘坟墓了。 !
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《百家姓》 朋友，您

想 知 道 您 自 己 的 姓 是 如

何来的吗! 您想知道您家

庭中的专用楹联吗! 您想

了解您家庭中的名人吗!
您 想 给 您 未 来 的 小 宝 宝

取 一 个 既 响 亮 又 意 义 深

远的好名字吗! 在这里您

不仅可以在芸芸众生之中迅速找到自己的姓氏源头，

又可以在古色古香的氛围中体验到一种浓浓的文化气

息⋯⋯ "!"
《龙卷风》 钱龙证

券 投 资 分 析 系 统 系 列 之

技术分析最新产品。它瑰

集 了 国 内 外 证 券 技 术 分

析工具的精华，并结合中

国 股 市 最 新 发 展 的 实 际

情况，经过精心筛选与组

合，伴您准确把握股市脉动的节奏，它继承了钱龙证券

技术分析软件的特色，结合了最新的电脑技术和用户

需求，新老用户都会觉得好用、管用，并特有股务管理

功能，助您轻松管理帐户、买卖记录、资金管理、赢利统

计⋯⋯一切都变得轻而易举。 "#"
《中国家用轿车选购、维

修、使用大全》 内容包含!
汽车选购：详细介绍家用车选

购方面的常识，包括选购、落

户、保险等，还荟萃了全国各

大汽车销售公司及外国汽车

公司驻华办事处名录。"媒体

驾校：备有“常规考试”，“机常

学习”，“钻桩考试”三部分由

浅至深的试题。#经典维修：

汇集中国 #$ 余例家用轿车常见的故障问题，从电器、

底盘、发动机等部分进行分类介绍，涉及夏利、富康、桑

塔纳、丰田、奥拓、依维柯、北京 %&&’ 等多种车型，并附

近百种汽车欣赏图片和车标。 """

《以色列空军》 !高赌注

的空战，详尽的地图图象：用真

实的卫星拍摄出的中东地区立

体地形数据，经过精心制作，着

色使之真正展示无比详尽的地

图图象。"游戏内容：这次游

戏不仅只是模拟一架飞机，而

且是模拟整个以色列空军，并

使用其在实际战斗中使用过的

空战理论和技术行动。#多种任务选择：有基本的训

练任务、战术任务、单任务、紧急起飞任务、快速任务

生成器生成的任务及 ( 个战役任务，游戏中的任何任

务或者任务生成器创建的新任务，都可通过局域网或

简化的 )*+,-./ 0&. 互联网实现多人互连最多支持 1 人

连战。 "$%#
《飞跃》 光盘包含三个软

件，!〈我爱背单词 21〉，收入新

东方精选托福，345，3678 词

汇，中小学、大学、计算机、商务

英语等类词汇，总词汇量超过

9:$$$，并提供了二十多种助记

手段。"〈英文世界名著精选〉

完整收入了 ;< 部长篇英文原

版世界名著，如简爱、鲁宾逊漂

流记、呼啸山庄、伊索寓言等等，总篇幅达 :$$ 多万

字。=>〈东方红大词典〉是英汉? 汉英即时词典，英文

单词配有丰富例句及纯正发音。 "#&
《潜能英语》 是为了培养

具有竞争能力的新一代而设计

的语言潜能开发软件，其设计

思想基于先进的语言潜能开发

理论，融合了国内外专家的成

功经验，内含大量的语言潜能

开发训练，丰富生动的多媒体

动画，纯正的英语发音。适合英

语初学者，尤其是语言能力飞

速发展期的儿童或想从头发展英语能力的学生。 "#"

’()*+,-.) +(/0.-1 +,,2!

!"#$%&’( )*+ "##$ % &’
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《战国风云》 !特色：战

斗真实，真实再现架梯攻城、

战车使用、伪装埋伏、机关陷

井、阵形变换。"战斗：气势宏

大，战斗单元极限总数大于等

于 $%""，#兵种丰富：$& 种兵

种 ’ $$ 种建筑，$战术多样：

攻城战、野战、空战、海战⋯⋯

%场景：实时的三维地形、丰

富的地表材质，使用方便，只

顺鼠标轻轻一按。 (!+
《美少女梦工厂》 梦幻

精灵 全程中文语音游戏，精

灵女王所授予的可爱少女，由

您来代理父母，养育八年，这

次小精灵可是想成为人类的

公主，您能帮她完成这个梦想

吗) 无论您是骑士、贵族、僧

侣、流浪客，您要竭尽全力去

培养一个可爱的精灵女儿，至

于后果⋯⋯。 (+"
《银河飞将世纪的预言》

*+, 空间战斗的未来，突

破 性 的 太 空 战 斗 图 形 技 术 ，

带有 *,-. 加速支持；额外的

游戏场景使你在超过五十个

充满挑战性的任务中欲罢不

能；连惯的故事情节逐步展

开，你所飞过的每个任务都

将影响战争的进程，令人弦

晕的电影镜头，玩家熟悉的

布莱尔、狂人和瑞琪。 ((*"
《东方网神之仙人指路》

含书教学软件，语音向导随

时主动解除您的上网安装设

置的困难，四大浏览器、五大

/0123 软件，三种 456 软件，

全面介绍十余种常见网络工

具软件，解决各种网络难题，

专业网页制作数程，并着重介

绍网页图形的设计优化，联络

亲朋好友，用网上电话，7+8
网上传呼机，附送大量网址，*"" 页图书并茂同步教

材，物超所值。 (!"
《刘备传》 结合角色扮演，策略与战略，玩者将扮

演三国时期人气最旺的刘备。战力和属性瞬息万变的

敌人也会主动攻你或于野地埋伏袭击。城池之管理与

升 级 也 是 玩 者 必 须 动 脑 之

处。游戏共分六时期；黄巾之

乱，董卓之乱，乱世枭雄，官

渡之战，赤壁之战和三国鼎

立。玩者可自定困难度及是

否依循历史事件，如果属性

相符，还能招募敌方文相强

将。 ,"+
《中华经典 +"》 #企鹅套

装 ! & 包括：随心所欲说英

语、 即时 汉 化专 家 &9 :增强

版 ;、《读者》$"" 期、&9 规范王

码、铁甲风暴 :&9 新版 ;、万事

无 忧 :&9 新 版 ;、 瑞 星 杀 毒

&< =、阶梯百宝箱、超级解霸

*< >?/@ 版、 家 庭保 健 医生

$< "、智慧方案、世界足球 &9、

A2BCDEF&9 快速入门。另附翰

林汇多媒体家庭课堂优惠卡。 ,*+’
《攻克总司令》 此款游

戏与其它即时战略游戏模式

差不多，精致的 *, 造型风

格，多样化的武器装备，亲和

友善的语音和图文，让你轻

易的上手毫无负担。9 人连

线集团对战，不同的矿产，资

源，让你的“能源战后勤补

给”更具战术的多变性。充足

的军备室中可挑选适合你的队员，也可聘雇来自外星

球的第三势力军团。 (’+
《神奇传说——— 时空道

标》 续神奇传说后又出新

作，这次在故事中的主角是

卡羚，由当初的小女孩，已

经 长 大 成 为 一 位 亭 亭 玉 立

的 少 女 ， 由 于 不 断 学 习 魔

法，也成为一位相当不错的

魔法师。她为了要忘记八年

前 的 那 场 战 役 及 祖 父 的 过

世，而决定去寻找另一片天空。游戏特色与前作相同。

画面仍是 G%" H %9"，$>G 色高解析所表现，画质清晰，

亮丽。 ,’+

-./01234/ 1.56437 1228!
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《)*!+# ,》大赛北京赛段即将进行

!"# 和 $%&’( 在 )*+ 技术上过招，,*!-’ 玩

家 可 以 在 赛 场 上 过 招 。 ./ 月 .0、 /1 两 日 ， 爱 打

《,*!-’ /》的朋友有福了，届时在北京丰联广场一颗

-2 3 4# 5 461"78 的芯片将归属于“死亡竞赛”模式中

最冷血的“杀手”。冠军还将得到 !"# 公司的赞助，参

加于 .000 年 . 月在香港举行的“!"# 三维天地全接

触总决赛”，和香港、上海、广州、高雄等地冠军一决高

低。你要是对比赛有兴趣的话，只要到时带上自己的

有效证件，在比赛现场登记，就可以参加角逐了。

!"# 公司举办此次活动的目的在于向电脑爱好

者展示其 4#9:;！技术，及此技术在娱乐方面应用。在

赛场里还设有硬件、软件展示区，使观众有机会接触

!"# 及其合作者的技术和产品。

众所周知，4#9:;！和 $%&’( 的 ""< 在多媒体领

域各有千秋，而 4# 游戏正好为它们提供了良好的演

示舞台。但不管如何竞争，玩家们将是最终的受益者。

谁是真的英豪

./ 月 6 日，在北京百脑汇资讯广场，电子艺界首

发了其赛车类游戏《摩托英豪 /》=":>:?@ABC?/ D，同时

举行了使用这款游戏进行的摩托车大赛。

本次比赛共设五个大奖，它们分别是速度冠军和

比赛前四名，获奖选手获得了由 #EAF:9G 中国总代理

——— 恒进电子提供的硬件奖品。其中获得最高奖项是

#EAF:9G 的

H::G::/ 顶 级 显

示卡 ":9I>C? 4#
$$。

《 摩 托 英 豪

/》称得起是此类

游 戏 的 佼 佼 者 ，

从 我 们 得 到 的

#’"J 版 来 看 ，

不但光影效果比前作有较大提高，而且在赛道设制和

操作方面更为真实，一个最明显的例子：你不可能像

一代那样全程始终加速，在有一些弯道如果不减速是

无法顺利通过的。

微软举办《帝国时代之罗马史诗》大赛

“当你身处罗马，做个罗马人吧！”难道你仅仅想

止步于罗马的街道吗？有没有想过成为整个罗马帝国

的君主呢？为了一圆众多玩家的君王之梦，微软在属

于自己的游戏网站 "K% LAFE9M N:9C 上特地举办了

一个以《帝国时代之罗马史诗》为题的多人游戏比

赛。首轮比赛于 .. 月 .O 日开始，到 .. 月底结束了前

八轮的比赛，而最后的冠军决赛 ./ 月在西雅图举行。

冠军会参加一次罗马假日旅行，还能得到精致的

罗马盾牌、头盔仿制品、微软游戏网站的纪念衣物以及

《罗马史诗》玩家活动宴会的 H$+ 卡。如此待遇，真可谓

是“一朝阅尽罗马风流”了。

-./00123 圣诞献礼———《星际争霸》模型

暴雪娱乐在圣诞时将

为全球的玩家带来一些好

东西，那就是他们计划生产

的《星际争霸》和《魔兽争

霸》人物模型。

这次发售的模型包括

《魔兽争霸》的兽族战士与

人类士兵，《星际争霸》神族

的狂战士，虫族的刺蛇和人

类的海军陆战队员。这些模

型高约 .P 公分，并有多个

可动关节，售价在 .1 到 ./ 美元之间。

《起义 ,（*42/5/67 ,）》发布 (#"%
日前，4#J 公司发布了《起义 /》的 #’"J 版，约

41"Q。其中包含一个类似一代中的训练模式任务和一

个标准战斗任务。训练模式可以教会你如何操作幽灵

坦克行动和使用武器系统。系统最低配置 RE906 5 0PS
T 3 .22S 4/"Q @AFS O2"Q 磁 盘 空 间 ， 推 荐 使 用

4GUVW #V6 或更高版本。

半条命（81.9 : ’/9;）上市

.. 月中旬，第一人称射击游戏 7AXU 3 (EUC 在美国

发行，国内代理由奥美公司担任，如不出意外玩家有望

年底看到这款游戏。

7AXU 3 (EUC 采用的是《,*!-’ /》的绘图引擎，并

加以改写，有颇佳的光声效果。这款游戏两年获得美国

’4 大展最佳 +) 游戏称号，自从在美国发行以来，引起

了一阵游戏热潮，但在国内能否得到认可还要玩家说

了算。
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暴雪娱乐的《星际争霸》已经推出几个月了，各式

各样的功略也都在各大报刊登过，但是随着上网人数

的暴增，我相信会有越来越多的朋友在 !"##$%& ’%# (以

下简称 )*+上一显身手。

在 )* 上每天都有上万人玩《星际争霸》，可见其

魅力。这么多人当中有饱经风霜的老手，也有初试牛

刀的新手，你可以与世界各地的英雄好汉较量一番。

如果你是一名新手，我劝你在和别人玩之前看看此人

的战绩，如果是五星级以下的，就大胆地和他玩。当然

也可以与高手拼个鱼死网破，高手就是靠不断和别人

过招拼出来的。)* 上还有一个非常吸引人的地

方，就是排行榜，你想不想让你的大名也

出现在排行榜上呢，那就听听本人

的肺腑之言。

一进入 )*，中国的用户就会

自动进入中国频道，当然你也可以

去其它的频道，在屏幕的左边，依次为

频道、创建游戏、加入游戏和排行榜。下面

我就三个种族在 )* 上的基本战斗方法为大家

介绍一下。

!"!"#$#%%#
在 )* 上惯用此族者一般皆为中等

高手，当然每一族都有自己的优势，任何

一族都有一等一的高手。

进入游戏后，先做 ,-.!%，做满七个

时，迅速指挥一个 ,-.!% 造一个 ,/$.’，然后继续做

,-.!%，到有十余个时，此时所采的矿物大概已经够做

一个 0"#%1"/。造一个 0"#%1"/2 然后继续做 ,-.!%，等

,-.!% 有十四个左右时，再造一个 0"#%1"/，然后再造一

个 ,/$.’，,-.!% 最好要不停地生产，但一次性不要分配

太多资源做 ,-.!%，初级阶段的几十个矿物都显得非常

的宝贵，往往是胜负的关键。0"#%1"/ 一完成后，迅速

造武士，然后派一个 ,-.!% 去探路，此时大约已有十六

个 ,-.!%，矿资源也比较宽裕，再造一个或两个 0"#%3

1"/，视具体情况而定。0"#%1"/ 中的武士要不停地生

产，等 ,-.!% 一发现敌军基地时，马上把自己基地中的

武士全部编成一队或两队，速进攻敌军基地。此时要

造一个 4.-0%，因为这个建成后才能造炮台，等 4.-0% 建

完以后，迅速在 0"#%1"/ 旁造几个炮台，以防我军派出

前线的部队战死后，敌人来反攻，记住这中间武士仍是

不停地生产。有时候敌人比你多两、三个人，而使你全

盘皆输。

等炮台建好以后，此时大概可以建

"55676$"#.- 了，派三到四个

,-.!% 去取气体矿，不要

派太多个，过多也是浪

费 ， 并 造 一 个 再 生 屋

（8/!%-’%#685 8.-%），以生产

重骑兵（9-"0..’）。此时我方

继续派出部队上前线，如果敌

人所剩兵力不多，即可将基地中

的兵力倾巢而出，必可取胜，若敌军

还有较强实力时，则可再多建一个 0"#%1"/，这时应该

派一个 ,-.!% 外出寻矿，否则基地内矿采完就将面临

“破产”的危险。等有较强实力时再次出击，此时兵力

一般要有两队或三队，攻入敌军基地以期取得胜利，如

果还不能取获胜，则此战已成持久战矣。这时就要记

住派出士兵，满地图寻矿，在持久战中，一般谁占领的

矿多，谁就有更大的胜算。

用 ,-.#.55 时一定要发挥其最低兵种的威力，武士

的威力在三个种族的同等兵种中异常强大，往往能够

以一敌二，甚至以一敌三。如果你有和其他种族等数

量的兵力那么你就已经取得胜利了。

$"$&""’(#
此族的初级兵种实力较弱，虽

然其坦克有摧枯拉朽之势，但要发

展一段时间后才能制造。因此，控制

这一族的玩家一般在 )* 上都是给别人充当添战绩的
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角色。&8##"9 族的海军陆战队（9"#:;8）虽然有远距离

的攻击能力，但两个 9"#:;8 仍有可能敌不过 <#=&=>> 族

的一个武士，对 ?8#@ 族的 ?8#@A:;@ 有较大的优势，但

?8#@ 一次能够生产两只，海军陆战队的优势也就化为

乌有了。

选择此族对本人的建议可是不可不听。海军陆战

队的发弹速度快，而且距离较远就可以开始攻击，选其

作战要发挥这种优势。初级阶段就要建二个或三个兵

工厂，并且不断造海军陆战队，如果有能力的话也可以

造五个兵工厂。当然，一般的人没有这么多钱，特别是

在 初 期 。 采 矿 的

>$B 控 制 在

CD、CE 个之

间 。 此 族

不 宜 快

攻 ， 只 有

在 防 守 时 才

能体现出海军陆

战队的优势，但要派几个兵去探路，最好能找到敌军基

地，此时等敌军第一轮攻势过后，基地中一般没有较多

兵力，这时率领一队或两队步兵攻过去，胜利就属于你

了。要记住一点，尽快把天然气提炼厂盖起来，并派几

个 >$B 去采气体。因为制造坦克需要气体，如打持久战

时，要大量地制造坦克和隐形飞机，用这两种配合具有

很大的优势。也可以考虑制造大战艇，制造战艇需要很

多的气体和矿物，但我却认为，如果能够造出十二架大

战艇，再派几个 >$B 连打边修理，简直可以说是无敌

了。有能力的话，还可以造几个原子弹，让敌人尝尝“甜

头”。&8##"; 族的 >$B 可以修理，也算是一个大优点，要

充分地利用这个优点。

%"!"#$#
?8#@ 族在 4F 上是一个非常恐怖的

一族，如果你的对手选这个种族的话，

你就要非常地小心了。一般选此族者都

是典型的快攻族。

?8#@ 族每次能生产两只的 ?8#@A:;@，要充分利用这

个优势，在一开始时就争取能生产出多于敌人两倍的

兵力，派一名 ?8#@A:;@ 去探路，找到敌人后，就大队人

马蜂拥而上。?8#@A:;@ 的攻击力是没有任何优势可言，

只能靠量多与敌人硬拼，和红色警报的“坦克大战”打

法差不多。用 ?8#@ 时要注意要快点把气体矿建起来，

并尽快派几个 G#=;8 去采气体，采矿物的 G#=;8 只需十

四个足够了，?8#@ 采矿的速度要比其他族快一些。?8#@
如果首轮攻不破敌人的基地，要尽快把基地升级，因为

只有建成 ><:#8 后，才可以生产飞龙。

4F 上惯用

?8#@ 族 者 一 般

都是高手，而且

其 中 不 乏 有 顶

尖级高手，其速

度 之 快 常 令 对

手瞠目结舌。差

不 多 你 兵 营 才

刚建成，或刚生

产一、两个士兵时，他就会率领一大群的 ?8#@A:;@ 进攻

你的基地，如果遇到这种情况就没有人能救得了你

了。所以遇到 ?8#@ 族时要尽快地建兵工厂，虽然 ?8#@
族进攻快如闪电，但在持久战中处于被动挨打的劣

势。飞龙在敌军的飞机面前显得稚嫩，地面上的巨霸王

虽然攻击力非常强，但却奇贵无比。所以 ?8#@ 族在持

久战中更要靠数量的优势，力争多做飞龙，一般至少要

有五、六队。

总之，在 4F 上就是要速度快，快就代表着胜利。

本人在 4F 上撕杀了几个月还没打过几场持久战，一

般一场战斗最多十分钟就解决了。如果你想要 4F 排

行榜上留下你的大名，就训练你的快攻能力吧。

注：H"&&A8I ;8& 上常用的几个语法

J ! K>8#;"98 要说的话 L私聊）

J !M= $M";;8A;"98（查看这个频道有什么人）

J !M8#8 :> K>8#;"98（查看这个 K>8# 在哪里）

J >&"&> K>8#;"98（查看这个 K>8# 的战绩）

以下是 4F 上的记分方法：

一进入 4F 是一颗星都没有的，但一赢一场后就

有一颗了往后要赢两场才有两颗星，赢五场才有三颗

星，到赢七场时有四颗星，十场时就有五颗星了。这时

你就已经升到 A"GG8# 级了，4F 上的高手大都是在 A"G)
G8# 游戏中玩的，而 A"GG8# 级的玩一场就有算分了，一

般赢一场加 CN 分左右，但和分数比你高很多的玩家较

量分数就加的多。输一场要扣 CN 分左右，同样和分数

比你少的玩家对战，也要扣的多一些。断线一次也要扣

分的，好象要扣 CO 分左右。 "
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无敌当家——— 阿土伯

现金

存款

点卷

贷款

!!!!!!"" # !!!!!!"$ %% %% %% !!
!!!!!!"& # !!!!!!’( %% %% %% !!
!!!!!!)" # !!!!!!)’ %% %%
!!!!!!’* # !!!!!!’’ %% %% %% %%

修改项目 查找地址 内容修改为

阿土伯的新坐骑

狂徒小组终于在十月份为我们送来了《 大富翁

"》，也许大家正在新的大富翁世界里忙个不停，不知各

位“大富翁”是不是在为没有足够的现金和点卷去买地

和卡片、道具而发愁呢？或者因为在股市里不小心翻了

船而快到倒闭的境地呢⋯⋯你似乎还有其它太多头疼

的事情+ 怎么办？请睁大眼睛，下面就是为那些性急的

朋友们准备的超级秘籍大补帖，手里有了几十亿资金

后你总不会再叫穷了吧！

首先你得准备好一个十六进制编辑器，例如：,-.
/0123405 或是大名鼎鼎的 67819:;<8。

=>，转入正题+ 找到 ?@A," 的存档文件 BCD:.
（.：! E ’），用编辑器修改（注意F 以下地址为十进制的

绝对地址 G。
)* 个人资产修改

第 二 个 人 的 物 品 地 址 加 (!"（ 字

节），修改方法一样。其他人类推（可以

把对手的贷款改大，嘿嘿，还不了兜着

走！太阴险了！）。

+* 卡片修改

查找地址：!!!!()*!，从这里开始，

每个人有连续十五个字节存放卡片。第

二个人地址从 !!!!()H’ 开始，其他人类

推。代码如下F
!( # 均富卡 !* # 均贫卡 !H # 购地卡 !" # 换地卡

!’ # 换屋卡 !) # 转向卡 !$ # 改建卡 !& # 拍卖卡

!I # 天使卡 !C # 恶魔卡 !J # 怪兽卡 !A # 拆除卡

!K # 抢夺卡 !: # 停留卡 !% # 冬眠卡 (! # 梦游卡

(( # 陷害卡 (* # 复仇卡 (H # 嫁祸卡 (" # 免费卡

(’ # 免罪卡 () # 送神符 ($ # 请神符 (& # 红卡

(I # 黑卡 (C # 查税卡 (J # 涨价卡 (A # 查封卡

(K # 同盟卡

,* 道具修改

查找地址：!!!!()&!，从这里开始，每个人有连续

十五个字节存放道具数量，把每个字节都改成 %%，将

得到全部道具共 (H 种，每种 *’’ 个！第二个人地址从

!!!!()I’ 开始，其他人类推。各个字节依次代表：机器

娃娃、路障、地雷、定时炸弹、机车、汽车、飞弹、色子、机

器工人、时光机、传送机、工程车、核子飞弹。

-* 交通工具

查找地址：!!!!!!HH，该字节内容代表：!! L步行 G，
!( L机车 G；!* L汽车 G；!HL工程车 G。

另 外 查 找 地 址 ：

!!!!!!H"+ 该 字 节 内

容 代 表 色 子 个 数 ：!!
L一个 G；!( L两个 G；!*
L三个 G。其他人的交通

工具及色子数地址依次

加 (!"（字节）。

.* 人物图像

查找地址：!!!!!!H’，该地址字节内

容代表人物：

!! # 约翰乔 !( # 沙隆巴斯 !* # 忍太郎

!H # 钱夫人 !" # 阿土伯 !’ # 莎拉公主

!) # 宫本宝藏 !$ # 糖糖 !& # 乌咪

!I # 孙小美 !C # 小丹尼 !J # 金贝贝

!A # 某某人（试一试吧，会把你下一跳

的！）

其他人物地址依次加 (!"（字节）。

!
四
川

吕
川

阿土伯总动员
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!!沈阳 枫红一刀流沈阳 枫红一刀流

另! 总人数地址为" ######$%，$ & ’ 人对应 #$ & #’。

)* 股票

查找地址：####()*’ + ####(,(*，每八字节代表一

支股票，每地区一共 $% 支股票，前四个字节代表张数，

可改为：-- -- -- ##。后四个字节代表股票单价，可改

为：## ## ## ##。这样买掉的话，一支股票可以赚十几

亿，千万不要太贪心，否则你的总资产可能会变成负数

（对付敌人倒是不错）。从 ####(,*# + ####(((. 是第二

个人的，其他人依次排列。

+* 地图

查找地址：#######(，该地址字节内容代表四个地

区的地图：##/台湾 0；#$/中国大陆 0；#%/日本 0；#1 /美
国 0。如果你中途改变了地图，将会出现十分有趣的现

象：大富翁们以原地图的路线在新地图上横冲直撞，穿

墙入室，毫无阻碍（嘿嘿，崂山籍富翁 ？！）。

,* 其它

地址：######)) + ######,1，各字节内容代表各种

事件天数，依次为：住宿天数、外星人绑架消失天数、坐

牢天数、住院天数、冬眠天数、梦游天数、停留天数、乌

龟卡天数。地址：######%’ + ######%.，各字节内容代

表人物在地图上的位置。地址：######%) + ######%,，

各字节内容代表人物行进方向。其他人地址相应加

$#’（字节），依此类推。地址：####*(,$ + ####*(,%，字

节内容代表物价指数，该指数随资产额增加而增加。

怎么样，还满意吧，不过请千万注意，别把自己改

爆了呦！ "

你是不是为大多雷同的科幻暴力电影感到倦怠

了？连动作游戏的情节也是如此相仿！通过太空舰队

到达一个末知星球，穿梭于潮湿阴暗的场所麻木地屠

杀怪物⋯⋯够了，你将有一次全新的体验，这一次的挑

战是来自美国拉斯维加斯，这部游戏就是 12 345678
的新作《永远的毁灭公爵》（29:4 ;9:47 -<=4>4= ），这

部游戏本来打算用《雷神之锤 ??》的引擎来开发，但在

*( 年 , 月 $. 日，12 345678 的老大 @4<=A4 B=<9885=C
语出惊人，说他们将改为使用《虚幻》的引擎来开发这

部《毁灭公爵》续作。

《永远的毁灭公爵》将包含比以往射击游戏更庞大

华丽的关卡设计，有许多诸如 DEEFG3 水坝、.$ 区、

大峡谷和拉斯维加斯等外景设计。《虚幻》的引擎允许

作出很大的外景区域，这是《雷神之锤!》引擎所做不

到的，也是 12 345678 半途更弦易辙的主要原因，这个

引擎还会带来角色互动的一些效果，玩家在游戏中可

以驾驶各种类型的交通车辆来往于关卡场景之中。

玩过《毁灭公爵》系列的玩家也许还会记得 HI<J<K
博士吧，他是一个臭名昭著的坏蛋，在这部续作中将会

出现他的秘密武器——— 一个名叫 B<7L8I466 的女人，

她完全受制于博士，也是 12 345678 第一次塑造的女

性英雄。游戏中她时常帮助

公爵并对博士倒戈反击，随

着剧情的发展，公爵开始怀

疑 B<7L8I466 是 不 是 一 个

女同性恋者，因为爱扮酷的

他对于 B<7L8I466 来说，似

乎 没 有 丝 毫 的 吸 引 力

⋯⋯另外有小道消息说

在这部游戏的连线模式

中，玩家可以选择女主

角 B<7L8I466 来 进 行 战

斗。

记得当初我玩《毁灭公爵》时，用了整一个月才打

穿它，二十九个关卡真是步步惊魂，教人痴迷，而这部

续作也是我最期待的。除了以上画面场景的改进外，

12 345678 声称他们不会降低武器单元的设计，武器

大致有十种，虽少了些却个个独具特性，像散弹猎枪，

将会装上一支光筒，还有燃烧弹和火箭筒。12 345678
提出将会在玩家中间进行一次民意测验，以决定各种

武器的取舍。

我在网上还看到一些有关《永远的毁灭公爵》对硬

件如何苛求的谣传，我还是相信游戏会在普通电脑上

顺畅运行的。据查证，这部游戏最低配置是 H$))，

)’MB 内存和 ’.#MB 的硬盘空间，微软的 N?;*O P
;Q 系统，游戏不需要什么 12 加速卡，不过你手上有

一块的话，图形效果将更加震撼人心，因为游戏的设计

引擎支持 @6RC4 和 12ST，所以游戏也将支持基于这些

芯片组的各种型号加速卡。

至于这部游戏的上市日期还不确定，自从开发之

始，12 345678 对游戏开发进度和推出日期就三缄其

口，推测开发小组有意避开各界媒体的干扰，以求全心

神地将游戏做得更加完美。最后，引用 @4<=A4 B=<98U
85=C 的一句话：“?J V66 L4 =464584C WI4K RJX8 C<K4Y ” "
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在游戏主菜单按下列英文，可获得不同的秘技。

)*+,*-+：未知

./0112/.：赛道上将增加很多电脑控制的流动车辆

3)45.3：打开隐藏赛道

3,-5-2.：获得性能最好的 !" 赛车

)3.6：另一种性能怪异的赛车

728*09：玩家的任意车辆将获得超级引擎

*,,6*.0：获得游戏里所有的隐藏赛车

另外，在选择赛车输入下列英文加数字，可获得其它车辆。

72:;：#$%&% 72:<：’()(&% "%*+,-.$/0-
72:=：1%-2( ’-.,3 72:>：4#5 6 70-$0/
72:?：89 :;)<(.&= 1.+% 72:@：>(-+ :$,3.? @$&= 1%<?0- 7=0;;
72:A：A00? 1=0-(300 72:B：>(-+ >.;;/$B0 C%*
72:C：DE F D6 #./&%*2 72;:：G DD 1=0H) :$,3.?
72;;：I%*20 I(H0- 72;<：7,=((; J./
72;K：’%L$ M 1%?-$,0 1;%//$, 72;>：1=0H) 1%-2( C%*
72;?：C(;H( 7&%&$(* 5%2(* 72;@：70+%*
72;A：1-(@* C$,&(-$% 1(? 1%- 72;B：#$&/.J$/=$ !,;$?/0 1(? 1%-
72;C：N-%*+ O< 1(? 1%- 72<:：I%*20 I(H0- 1(? 1%- F I%*20- C0=$,;0
72<;：1%-2( ’-.,3 P/%<0 %/ QK R

在风景如画的乡村公路上，一辆警车正在巡逻，此

时我在车内一边观赏窗外的风景，一边注视着来来往

往的车辆。突然，一辆法拉利跑车从我身旁飞驰而过，

还挑衅般地鸣了几声喇叭。哼！竟然当我的警车是隐

形的，敢在这里飚车！我一踩油门，拉响警笛，经过一连

串熟练的换挡动作后，车

速已达到 9SQ 公里。法拉

利车速虽快，但在弯道上

的性能却不如警车，经过

几个连续的弯道后，我的

车 已 与 法 拉 利 并 驾 齐 驱

了。在警告无效后，我向

法拉利的车身猛挤过去，

想迫使其停车，但他也不

弱，几次都被他挣脱了出

去。嘿嘿！得让你看看我

的手段了，我脚猛一踩油

门，冲到法拉利的前面，

看一眼旁边的路况图，把

车开到了法拉利的正前面，轻松的按下了一个按钮，只

听“嘭”的一声，从后视窗望去，法拉利与地面擦着火花

停了下来，我停住车，看到它的前轮已被我放下的路障

扎破了。哈哈！看你还狂，对着车内的人挥了挥手说：

“我是警察，请出示你的驾照”！

看了以上这些你觉得怎么样？这不是美国大片里

的警匪追逐片断，而是我在著名的豪华赛车游戏《极品

飞车 TTT》中追逐模式下的真实体验，感觉真是帅呆了，

呵呵！

这款新出的赛车游戏大作比其前辈《极品飞车

T》、《极品飞车 TT》和《极品飞车 TT 7!》都有了很大的改

变，不仅增加了新赛车，其 KU 效果，赛车

和赛道的真实性都有所提高。在有落叶的

路上经过会扬起片片落叶，在雪地中会溅

起雪花，在泥地中会有泥点崩到你的挡风

玻璃上，雨、雪、雾的效果就更不用说了。

在雨天飞驰时，当远处阴暗的天空中闪电

过后，会隐隐传来隆隆的雷声。

在主菜单中选择车辆时，你可以看到

车以 KU 形式表现出来，其表面有着镜面

般的光泽，把鼠标移到车上可从各个方位

随意欣赏你心爱跑车的全貌。在追击模式

下，一开始只可选 8 辆跑车和 9 辆警车。

你选跑车后就成为被追击者，在规定的圈

数中你只有 E 次机会被警告，第五次可就

要交驾照了，在后视镜下的一排小红灯显

示出了警车离你的远近，跑完全程就可到

下一个赛道了。如果选了警车就可以追击

别人，这是我喜欢的模式，不过比较难，要在规定赛程

内抓到全部 D 辆车才行，最好设卡堵截和追击同时进

行。那些隐藏的跑车和警车要到最后才能被你选择，也

可在网上下载两个 ,-%,3 文件，这样就可选择隐藏的

车辆了，不过隐藏的 K 辆警车我觉得没有原来的那辆

快，好在可以设卡堵截，

不然要想凭借速度赶上

其 它 跑 车 可 是 难 上 加

难！还有不少民用车辆

可供选择，你可试试开

校巴的感觉，用它飚车

是不必了，不过当作观

光用车还是可以的。

《极品飞车!》对硬

件 KU 加速 的 支 持 也很

好 ，C((U(( 就 不 用 说

了，令人惊奇的是在 I$V
H%9SW 下其 KU 效果的表

现 竟 然 与 C((U(( 相 差

无几，车身一样的光亮，雨、雪打在屏幕上的效果也不

错，而且不知为什么在驾车视角的切换时，用 I$H%9SW
加速时可看到车内的视角，方向盘等都有真实的表现，

但用 C((U(( 就不行了，车内的视角被车前视角代替

了。这个问题在《极品飞车 TT 7!》中也存在，不知是什

么原因，有网友说在 K++%&%X $*$ 文件中可改，可我试了

* 次也没成。游戏

本身还有一个截图

的功能，用 O;& M ?
这个快捷键，效果

不错。 "

!文 F 小七
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在 #$%!" 中，你可以不是一个好

教练，但必须是一个好的经营者。如果

连续输几场重要比赛，你至多会被老板

大骂一顿。如果俱乐部接连出现赤字，

就算你拿了联赛冠军，也必定会被“炒

鱿鱼”。唉，资本家都是这样，除了钱之

外，其它什么都是次要的。既然钱是如

此重要，现在就让咱们看看赚钱的法

子。在 #$%!" 中，收入的来源主要有以

下几方面：

)* 票房

这部分收入主要取决于队伍的成

绩。如果你屡战屡败，看球的观众会越来越少。相反，战

绩 越 好 观 众 自

然越多，如果有

一 天 你 发 现 看

台上坐无虚席，

你 就 可 以 对 体

育场进行扩建，

或 者 适 当 的 提

高票价，这样收

入会上升不少。

+* 体育产业

在体育场外，你可以修建酒吧、咖啡屋、餐厅、商店

等设施，球迷在比赛前后大多会在这些地方消费一

番。如果你打算做一个“黑心经理”，大可以提高物价，

好好地宰球迷一刀，不过小心价格太高，没人买哟！

,* 广告和赞助商

如果俱乐部的成绩好，会有不少公司找上门来要

求在比赛场地里放置广告牌或要求当球队的赞助商，

自然是挑那些出价高的公司啦！

-* 买卖球员

如果你以为靠上面提到的那三类收入就能过活的

话，那你就大错特错了。每个月光是那些大牌球星的工

资，就绝对让你入不敷出，更不提场地的维护费、奖金

等开销。这时，唯一的办法便是对球员进行“买卖”。在

游戏开始半年后，转会市场上会出现许多不属于任何

俱乐部的球员，你雇佣他们并不用支付转会费。这种好

事当然不能放过，你尽可挑一些能力值高的队员，把他

们放在队里打一、两个月的比赛后，你会惊喜地发现，

这些年轻人的身价飞快飙升，这时再把他们转卖出去，

大笔的转会费就归你啦！要是顺利的话，三个月内赚

两、三千万是不成问题的。

与财政有关的指令全在 &#$’ 菜单下，包括：

()*+ ,--./012 收支状况一览表

3)040-*2 进行借贷款、安排股票上市

5)-6*7 87)-)09 给门票定价

$:.02.72;): 指定赞助商

,<=*71)2)09 指定广告商

%*7-;40<)2)09 给商店中出售的商品定价

>41*7)09 给酒吧、咖啡屋、餐厅中出售的

食物定价

比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇比赛篇

)* 赛前准备

记得贝肯鲍尔大哥曾说过，“要想比赛打得好，平

时训练不可少”。在 #$%!" 中，你可以给体员们安排

多达 ?@ 种的训练课程，而且还能给部分队员“开小

灶”，以便能尽快提高他们的某些技术水平。不过，要注

意训练量不要过大 A尤其是在比赛的前一天 B，否则队

员可能因为疲劳过度，在比赛中兴奋不起来。

+* 战术部署

首先，你要挑选那些体力充沛、状态良好的队员作

为主力阵容，然后再选择一种适合你的阵型。游戏中已

经为你设计好了从 CCD、EFD 到 CDC、FDE 在内的 ?G 种

阵型，而且每一种都对应一些战术套路可供你使用。如

果对这些阵式和战术仍不满意，你还可以自行设计新

的打法。最后你要确定下本场比赛如果取胜，队员将得

到的奖金，数额从 ?GH 至 EGH 不等，当然是“重赏之下

出勇夫”。

,* 指挥比赛

比赛开始后，你要根据场上的情况，适时的替换队

员、改变打法。比如说，如果比赛当天下雨、下雪，那就

不要再打传切配合了，这时长传冲调是最有效的进攻

方式。只有通过灵活机动指挥，才能将比赛的控制权牢

牢地掌握在手中。

与比赛相关的指令均在 $I#,J 菜单下，包括：

5*4K 54L6 安排战术，设定奖金
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$%&’ (%)%*+,-. 选择上场队员

/,%0 122-3,+,-. 查看对手情况

$%&’ $4&,.,.5 安排队伍训练

6.7,8,79&) 14&,.,.5 安排个别队员进行特训

:-&*;%3 " (*-9+3 雇用助理教练和球探

6.<94,%3 查看伤员情况

=-4’&+,-. >7,+-4 自己制作新的阵型

?78&.*%7 $&*+,*3 自己制作新的战术

转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇转会篇

在 @(ABC 中，转会的仿真度是极高的，再也不会

出现D只要有钱想买谁都成D的情况。转会的程序大致

是这样的：第一步，你要和相中的球员所在的俱乐部联

系，看他们是否

有 转 让 该 队 员

的意图，如果对

方婉言谢绝，那

你只能做罢；第

二步，如果对方

同意转让球员，

这时你便可开一个价，看对方是否接受，如遭拒绝，那

只能重新报价；第三步，在对方俱乐部接受你的报价

后，你还要与该队员直接讨论其工资、奖金、合同的年

限等问题，只有在这些问题都解决之后，这笔转会交易

才能最终成交。转出球员的程序与转入大同小异，只不

过流程的方向相反罢了。

和转会有关的命令都在 $E?F( 菜单下，包括：

G)&H%4 (%&4*; 在转会市场上挑选中意的球员

F%5-+,&+,-.3 进行转会磋商

(;-4+ I,3+ 自己感兴趣的球员列表

(%)) G)&H%4 卖出队员

I-&. G)&H%4 租借队员

腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇腐败篇

首先声明，本篇禁止一切国内足球职业俱乐部的

相关人员阅读，以免在自觉或不自觉之间被其中的行

为所感染。

在游戏中，你可以贿赂对手，让其故意输给你，不

过花费可不小哟，一场比赛少说要 !JJJ 万以上，所以

不 到 关 键 时 刻 不 要 轻 易 使 用 K等 到 保 级 大 战 时 再

用！L。除此之外，你还能用钱买通其它俱乐部的老板，

让他们在转会时对你网开一面，同意转让你想要的球

员，不过此笔花费可更大啊。另外，“赌球”也是腐败现

象之一，你最多可以下注 !J 万来赌一场比赛的结果。

相关指令在 AFME 项下，包括：

G)&*% N%+3 赌球

E,5 A&+*; 贿赂对手打假球

1OO%4 N9.5 贿赂其它俱乐部老板 "
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!《电脑爱好者》软件工作室

电脑爱好者配套系列光盘在读者朋友全力支持

下，很快走过了 !""#，走过了春夏秋冬。四个季节四个

脚印，一次比一次更辉煌，天地之间充盈着我们的努

力、欣喜和希望，我们有一个梦想，光盘明天更美好！

明年的配套光盘是一个小小的快乐合唱组，她由

胸怀宽广、容川纳海的光盘盒，灿烂多彩、不看不知道、

世界真奇妙的 $ 盘，枪林弹雨、妙计安邦、游戏天下的

% 盘，关怀备至、善解人意的说明书组成。每次出版亮

相，她都会给您带来欣喜的感觉。

$ 盘：主题是多彩世界，拟定栏目和内容有：

&锦囊妙计：初学园地、编程

指南、经验技巧

&软件快车：实用软件、投稿

软件、软件学用

&企业精品：杀毒类、翻译

类、管理类、教育类、财务类等等

&娱乐天地：音乐、图片、影视欣赏、体育节目

&市场商情：微机商情、市场分析、硬件选购、装机

指南、性能评测、问题解答

&服务园地：多种软、硬件升级程序或补丁，读者

金玉之言，光编力所能及提供的各项服务内容等。

瞧瞧 $ 盘，又是锦囊，又是精品，您来哪一样？

% 盘：主题是游戏玩家，拟定栏目和内容有：

&老爷车：经典老游戏尽量完整版

&游戏抢鲜：各类最新游戏试玩版

&动心一刻：动画、图片、屏保

&游戏天书：热门游戏全攻略，战

略大本营

&炼丹炉：游戏补丁和编辑器

光编们认为，$ 盘展示了一个现实

的世界，而 % 盘创造了一个虚拟的世

界，当您轮回在这两个世界神游的时候，您的知识、技

能和精神必然会因得道而永久升华（阿迷托福，住

口）。

电脑爱好者 "" 系列配套光盘，将继续保持内容丰

富、界面精美、音乐动听的特点，陆续出版。!""" 年双

月一套，全年共 & 套 !’ 张光盘，除第一张计划于 "" 年

’ 月 ( 号出版发行，向您恭贺新春外，其它 ) 套光盘将

每逢双月 !) 号出版。

鉴于 "# 年配套光盘采用“四季”为别名号令天下，

效果良好，光编们给明年 & 套心爱的光盘各送了一个

小外号：“花开迎春（’ 月）、春江桃红（* 月）、荷塘月色

（& 月）、金桂飘香（# 月）、香山红叶（!+ 月）和梅花傲雪

（!’ 月）”，如何。您要是有更好的建议，给您一次光盘

杯冠名权，不另外收费的哦！还可能有奖。

配套光盘（双 ,-）每套零售价格 .) 元；连续定购

半年，. 套价合计为 !++ 元；连续定购一年，& 套价合计

为 !#+ 元。哇噻，好爽！邮费全免。

如此可人的光盘，明年您订不订？

众光编（唱）：“IS+IS+TU ""+TU2VW’
XYh+TU2ZZ!
预订和邮购地址：北京市海淀区白石桥路 *# 号电脑爱

好者读者服务部（!+++#!）

电话：+!+ / &’!((."" 或 &’!(*+’"

&’()*+,
《电脑爱好者》季刊与软件 "# 秋季版光盘 !! 月在

北京隆重上市后，盛况空前！光盘在从生产厂发回到我

社的路途中，运输车辆半道上即被“等你等得很心痛”的

经销商“打劫”，直接将光盘送到了各软件门市或经销

点，首批数万套光盘一抢而光，以最快的速度送到了全

国各地用户手中。

还有一件光编们没有想到的事情是，秋季版光盘读

者调查反馈表速度反馈之快，简直可以称得上迅雷不及

掩耳，发行第二天我们便收到了 ’+ 余封来信，“越做越

漂亮、印象不错、的确不错、0123 4556、非常值”等等评

语，着实让众光编看得心花怒放，恨不得立马向热情的

读者连鞠三躬！再三躬！

俱往矣，秋季版的辉煌已成过去。众光编面对漫天

飞舞的瑞雪，振臂高呼：“数风流人物，还看冬季版光盘！”

各地朋友可到当地软件专卖店、报刊零售点购买，

也可汇款到我刊读者服务部邮购（单价 .) 元，免邮费）。

邮购地址：北京海淀白石桥路 *# 号电脑爱好者读

者服务部（!+++#!）

"# 冬季版总经销：

’里仁软件行销联盟总部

地址：北京市苏州街 ’" 号八一中学内里仁公司 7!+++#+ 8

电话：+!+ / &’&!).+(7或 &’&*.")’8转 #++、#+’
’北京连邦软件有限公司

电话：&’&’.’)( 或 &’&’+.()

#$$! % "&
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\]^_‘北京金山软件公司a
b+Ycde’_7C:f0gjh
W?i:jklm?\

nopqrs^j !"" tiYc
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擂台赛点评

$%&$’( )%(*+,-,-%.! ! "#$%&’$()*$+ ,-$*.,*.*)/

擂 主：张卫华 /北京 0
优胜者：王有剪 #甘肃 $ 何承江 #湖北 $

李 庆利 #河北 $ 杨建军 #广东 $
刘立刚 #沈阳 $ 韩文俊 #青海 $
王海青 #江苏 $ 朱志昊 #江苏 $
赵玉勇 #山东 $

本期评委：吴文虎 刘雅英 罗光宣

要求：编一个 ! 维数据的图形显示程序

计算机在数据处理方面发挥着重要作用，但数据

对人而言却枯糙乏味。可以想象，一个气象学家仅仅

靠自己从打印得厚厚的一大叠数据表格中，把握基本

变化趋势与规律显然不会是轻松愉快的事，而如果将

这些数据 #如温度等 $ 按不同地点分别作出随时间变

化的曲线图，就容易快速准确地从中理解气象的变化

情况了。

作图是理解数据的常用而重要的方法。

一般常需要的作图工具包括：对二维数据将数据

点在坐标中用符号标出 #如用·，(，)，% 等 $，将点

用折线连接，将点用光滑曲线连接 #如常用的有三次

样条函数等 $，用带参数的函数进行拟合并画拟合函

数图象，统计直方图等等；对三维数据作等高线图及

作三维表面图等等。

目前也有一些商品化软件，如常用的 &’()*+,,-
等，但这些软件也仍有许多使用不便与不足有待改

进。

这次比赛参赛稿基本上都完成了题目的基本要

求，其中一些程序有一些地方考虑不够周到，出现一

些小的毛病，例如对某些数据作图时 ./ 0 轴的刻度标

注数出现重叠等等；另一个不足是基于 1234,56 的编

程稿太少，大部分都还是基于 789 环境的编程。

这次参赛稿中一些朋友扩展了许多功能，如本期

擂主即加了如光滑、拟合等功能，花了一翻功夫但限

于篇幅太长这里不便刊出；也有一些朋友简洁地实现

了题目的要求，如下面是王海青先生的参赛稿，供大

家参考。

z{B
使用 :;9<= 语言编程，共 >? 句，可在任意版本

789 下的 &1:;9<= 或 @:;9<= 下运行。

数据文件名：AB :;A
逐行作用如下：

> C D 行：读入数据文件

E 行：清屏，显示意为泰州逐月降水量图，王海青

设计等英文

? C F 行：比较得出 G 的上限（GH）和下限（GI）

J 行：确定 K 显示系数（KL）和 G 显示系数（GL）

>" C >> 行：绘 G 轴及刻度

>! C >D 行：汇 K 轴及刻度

>E 行：绘制折线

|}~!"B

> 8MNO P+B 4(+P Q8L <OMRA ;9 S>T <OMRA S>/ O/ UT 7<U
K#O$/ G#O$
! Q8L < V > A8 OT <OMRA S>/ K#< $/ G #< $T ONKA
D =I89N S>
E 9=LNNO JT =I9 T ML<OA P A*W M’WX2)2+(+2,3 7’(Y+ ,Y
A(2Z*,[ U,3+*-0PT I8=;AN !/ E"T ML<OA P\ 7W62]3W4 ^0
1(3] H(2_23]PT I8=;AN D/ ‘"T ML<OA P >JJFB "JB !!B P
? GI V JJJJJJa T GH V b JJJJJJa T Q8L < V > A8 O
‘ <Q GI c G#< $ AHNO INA GI V G#< $
d <Q GH e G#< $ AHNO INA GH V G#< $
F ONKA <
J K" V D"T KL V #K#O$ b K#>$ $ f ??"T G" V !"T GL
V #GH b GI$ f !?"T LNU ." V 左空 #点 $ \ .’ V .g6 显示

系数 \ 0" V 顶空 #点 $ \ 0’ V 0g6 显示系数 a
>" I<ON #!"/ " $ b #!"/ D?" $/ >?T I<ON #>?/ ? $ b #!"/ " $T
I<ON #!"/ " $ b #!?/ ? $T LNU 绘 G 轴 a
>> I8=;AN >/ ?T ML<OA PGPh T Q8L GM V EF A8 DD" 9ANM
E!T I<ON #!"/ GM$ b #D"/ GM$/ >?T GG V #!d" % G" b
GM$ * GL % GIT GG V <OA#GG * >" % B ? $ f >"T I8i
=;AN GM f >E % >/ ?T ML<OA GGh T ONKA
>! I<ON #"/ D>" $ b #‘!"/ D>" $/ >?T I<ON #‘>"/ D"? $ b
#‘!"/ D>"$T I<ON #‘!"/ D>" $ b #‘>"/ D>? $T LNU ’Wj 绘

K 轴 a
>D I8=;AN !!/ d?T ML<OA PKPh T Q8L KM V D" A8 ‘""
9ANM ?"T I<ON #KM/ D"" $ b #KM/ D>" $/ >?T KK V #KM b
K"$ * KL % K #> $T KK V <OA#KK * >" % B ? $ f >"T
I8=;AN !E/ KM f F b >T ML<OA KKh T ONKA
>E Q8L < V > A8 O b >T I<ON # #K#< $ b K#> $ $ f KL %
K"/ !d" b #G#< $ b GI$ f GL % G"$ b # #K #< % > $ b K
#> $ $ f KL % K"/ !d" b #G#< % > $ b GI$ f GL % G"$/
>DT ONKA <
>? I8=;AN >/ d"T ML<OA P Ph T NO

!"#$%&’( )*+ #$$! % &’
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评 刊 信 息

第 !" 期最佳文章是张京京朋友的《世说新语话超

频 #实战篇 $》和孙正峰朋友的《世说新语话超频 #市场

篇 $》。两作者将各获奖金 !"" 元，请注意查收奖金与证

书。

所有 %% 月 %& 日前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美纪念封。下列 !& 位读者为 ’&#!"$最热心评刊员：

北京 王 蒲 北京 王 进 吉林 董 牧

陕西 王 龙 江西 吴正凡 江西 于红斌

山西 杨 俊 山西 李江涛 广东 李 瀚

江苏 支 杰 江苏 杜 伟 河南 张 欣

天津 李冬梅 山东 钟 涛 山东 刘建华

福建 张 杰 福建 黄 剑 上海 张藏德

四川 易 欣 四川 龚俊侨 河北 霍向辉

河北 唐彩芝 河北 王焕荣 新疆 简小朋

湖北 卞 飞 贵州 沈静波 黑龙江 仝兴军

内蒙古 徐世龙

最有价值建议奖：河南 耿 博

以上 !’ 位读者将收到证书和《读者》纪念光盘及配

书。本期奖品由北京万众合力科技有限责任公司提供。

!""#! $%"#$%
请在选中项的代号下划“+”或在“ ”处填上你的选择。

姓名： 年龄： 性别： 学历： 职业： 电话：

通讯地址： 邮编： #或 ()*+,- $
学用电脑时间： #；上机情况：$%&’8X4( #4；

电脑拥有情况： ./ *)*+, 0/ C)*+, 1/ -=*+, 2/ -=C+, (/ *.8X
玩游戏情况： ./ t/ 0/ 01/ 1/ 2/ 2/ 345
编程情况： ./ C6t7 0/ 7$89:$ 1/ 01: 2/ 2: (/ ;<:|=
所用操作系统： ./ 234 0/ 5+67/ 8 1/ 5+6’9 2/ 5+6’&
上网情况： ./ >98$ 0/ 018$ 1/ ?28 2/ ;<@8A
本期最佳文章：《 》、《 》、

《 》原因：

本期最佳栏目： 、 ；原因：

本期最差文章：《 》、《 》、

《 》原因：

本期最差栏目： 、 ；原因：

本期中的!B6CsDECsC)0sFG: "HIJCK: #CKLM()以及$NB\O’PQ请另附纸

书写。 #本表请寄至：北京海淀区白石桥路 7 号北院写字楼《电脑爱好者》编辑部 ; 评刊 !< 期，邮编：%""&=7 $

!本表复印或手抄亦有效!

!"#$%! &’()*! ! "#$%&’()*&%+,- ./$+0.+0+,* ·读编热线·

#$$! % &"

万众分销·必属精品

北京万众合力科技有限责任公司 邮编：%"""&>
地址：北京海淀路 %=% 号大华写字楼 0779 电话：#"%" $>!9%"%79
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-?*+6+@A #BCCDC E DFGH BCH IB+6JKH 6@L $：
小编难道您是“无名氏”？还是什么神秘人

物？难道就不能给自己起一个酷一点的名

字（哪怕是 4*L*6 之类）？这样既便于称呼，

也觉得亲切些呀！#M N M-Y+#:sZ[v
\C]+̂ _s‘Ca1b9\$+tc
d-De1f0gz\!+A=z\m!hi
jskl+32mn+#:’ofpqr
s+A=MBZZ $

我想问一下，每期的评刊能否通过发

( N )*+, 来评？（M N M- 可以，完全可以！！）

黑龙江方正林业局第四中学董志强：

每次接到刊物时的心情就不必多说了。我

要说的是：有问题找《电脑爱好者》似乎已

成共识——— 不论自己还是身边的朋友，想

学个软件应用，或计算机罢工了，想都不

用想，拿起《电脑爱好者》！（M N M ：ztL
l+uvw 1O.P{#’xiyk）另一个嘛，就是刊物

厚度不够，区区 && 页，加上四封也就 ’! 页，怎够我等

“虫”们啃呢？（M N M ：zz+({RL|&SB>{#Z}
_h]l~u!"# &D["+$["uvw %""[-
%%XO&+{#&uDXb3’uv()Yc+!#
8t*g+’ 1O.PA,-QLLD- ; ; RRRH SJ*6H S6H 6@L.+
/t/zb!n0’k123’4*C#+5v&T[+6
7+12k89:;t5kT(4U<=_ <>>\(?h
12’["k@+#At#B。）
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! " #$%& 提供给你多达六个的虚拟桌面。

’(()*+ ,- . 功能非常多的桌面工具条软件。

快乐的弗雷德 看弗雷德在你的桌面上行走、跌倒、吹口

哨、掏鼻子、睡觉⋯⋯

/012*3$4 56+$$0 屏幕保护程序的制作软件，可以做出很

棒的变化效果，还可以存成 ! "#" 的执

行文件。

7104(8% 9163:+$ 它可以把你的整个桌面彻底改头换面。

;:33*51<=3 >- ?? 将桌面上的所有的应用程序快速隐藏。

53*+3 @413 A>B13 编辑不在 $%&’%() 里而在 *+,-. / -0 启动

时又会自动运行的命令行。

C(D#$%& A- .B 将桌面上的 123, 统统隐藏在右下角通

知栏上的一个小 123, 中。

710)((%3 EF *+,-0 推 进 器 ， 可 设 置 多 达 455 个 的

*+,-0 隐藏选项。

5GH@@I9J! K>- . 一个优秀 的屏幕 保护制 作工 具，可 把

678 和 9:7 文件制作成为屏幕保护程

序; 提供超过 455 种的效果。

屏幕保护 周慧敏、杨采妮、林忆莲

⋯⋯ ⋯⋯

L5 G*26(+4$+ 屏幕动态录制软件，可以同步记录声音

和活动图像，存为 <=1 文件。

710M+((K$ .- E@ 非常 >??@ 的软波表。

9$+%(0*N /OJ $413(+ 个人 <=1 编辑器。利用 9:7、*<= 文件

就可以做出 <=1 播放文件，提供很多关

于 <=1 的制作设定。

/:41( G*3*NP%3 无需外挂其他程序，即可将 >A 音轨转

换成 :7B 文件！

G#$Q K$+%1(0 ,- .. 可以将 >A 音轨转化为 *<= 或 :7B。

RPD$+G*2 ,- A 屏幕捕捉程序，它能将桌面上的所有动

作捕捉并保存 为 ! <=1 文件。

LD$< C((N A<C.:)DE; 可以转任何片段。

⋯⋯ ⋯⋯

710S1DT- . *+,F3GH 下最流行的压缩和解压缩工具。

7JI/G@.E 压缩比比 I<I 还高的压缩软件。

:&E+2 J3KFD’H 绝佳的保密工具。

#1%&’*63(+P >- , 一个非常不错的磁盘工具。

710R*&$+ >- .> 十分好用的类似 73GD’%3L 的软件。

’(N4$+ M:*+4 加密、隐藏你的文件夹。

H$*4)((& 中文读书软件，可以自动卷屏。

L5 C8$*&UJEF 改变很多 *+,F3GH 界面设置的软件。

H*01%= 磁盘分隔工具。

5D*0#1%& 可将文件分成几个小部分。

#1+$63! 控制面板 让普通的 7’+,%$2’DD, 键可以截 A+’D2%# 游

戏图。

C*+<$3% ,- ,> 不错的鼠标右键增强工具。

@413 9*4 可替代 *+,F3GH M3%D7&F 的程序。

C(<<N$ L(:%$ 很好用的鼠标增强工具。

G((NL(:%$ ET 让鼠标中键活起来。

50*4)(PV% 可查看密码窗 N// O中被隐藏住的密码。

⋯⋯ ⋯⋯

M1W L(K1$ M$*+ >- ? 81J 动画制作软件，几乎所有制作 81J 动

画的编辑功能它都有，无须再用其它的

图形软件辅助。

J+*0O1$8 A> >- E. 批量图像文件转换器。

RO5 X9@M >- .,F 可以配合常见的绘图软件如 7P3%3HP3)、

7&+,% $P3) 7’3 的 7K(E Q 1, 滤镜。

⋯⋯ ⋯⋯

5*K$ 713= J2*<$% 让 MD%H2&)D 浏览器可以保存整个

W(+ I$3%6*D$ 页面 R包括图片 S。
I$3 O*2D1+$ A- . B! 5 版本的“网络吸血鬼”，据说在

T0! 0U 的 调 制 解 调器 下 载 文 件 速

度可以达到每秒 .U。

#(80N(*4 ):3N$+ A3G,@3&F 管家，用于管理下载软

件的软件。

C=$ GN$*0$+ K,- E6 防止许多网络黑客对个人计算机

的攻击。

L5 /631K$! G(03+(N 9*4 创作网页用的控件。

C$+210*N ;K$+4+1K$EF 可以让你的“猫”飞起来的软件。

⋯⋯ ⋯⋯

515(W3 5*04+* EF 卓越的系统测试工具。

9@)+(8%$ 一个专门查看 *+,F3GH 7" R"#"、A@@S
格式文件的小程序。包括 A@@ 和 9:7。

I(3$C*B Y- Z, 顶级 C#C / VC:@ 编辑器。

UN3+* " @#JC Z- >, *1M-. 下最强编辑器。

C8$*&)J;5 W+$$8*+$ 一个在 *+,F3GH 窗口下就能修改 91?$
参数的软件。

L101 I(3$C*B >- ?A$ 这是一个编辑器，不仅可以替代 *+,W
F3GH-. 的 M3%D7&F，而且还具有许许多

多增强的、实用的功能。

[ \ (5 ! " 5$3:D >- . *+,F3GH 注册表、系统设置修改工具。

7105P%3$2 EF 能显示内存、系统资源、硬盘使用情形、

>7X 温度显示及使用状况等等。

5=:3 #(80] 提供相当多种选择的关机工具。

R2(013(+ 硬件感应显示器 ，包括 >7X 温度、电压、

及电风扇使用情形、内建 >7X 温度与电

压标准数值等。

^’;HL/C 硬盘低级格式化软件，能低格 08 硬盘。

H*10 G9U >7X 降温程序。

⋯⋯ ⋯⋯

!!!
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!本刊编辑 小玄子

’()*’()*++++++

冬天终于到了，前几天北京下了今年的第一场雪，

望着窗外飞舞的雪花，想着小时候一看到下雪就盼望

着过年，盼望着拿压岁钱——— ，心中不禁有一股暖流在

涌动，现在面对广大喜爱我们这套光盘的读者兄弟，献

上一份什么样的岁末大礼，让大家痛痛快快过个新年

呢？请擦亮眼睛往下看。

首先我们为大家准备了十几个游戏的试玩版，它

们分别是：8CZDE !sFGHI "sJK;LFMN
##sJK;<OP ##sQ5RSQ$%&’()*+’RsXTWU
Q,-.&Rs/.(0123("s4’-.*0s5*6’(##Q##;<R1VR以

及⋯⋯先保个密。总的说来比秋季版上的游戏试玩版

又有了进一步的提高，不仅仅是在游戏的内容上，数量

上，而且在试玩游戏的质量上都有长足的进步，我们准

备了 78 个游戏开场动画，其中的泰伯利亚之日、上帝

也疯狂 !、,9,:##、;<:## 以及模拟城市 !===，可以说

是“画中极品”了，二十个 #> 年新游戏攻略 ?集中了大

家喜爱的 #> 年度流行游戏 @以及一个⋯⋯，是什么，不

好意思，在下我又要卖个关子，只有你看到冬季版光盘

后才能找到答案了，绝对是物超所值。好了，下面我们

来看一看到底有哪些值得大家“翘首期盼”的东东A
您扮演过“神”吗B 这款由牛蛙公司研发两年以上

的年度大作——— 《8CZDE !》，除了延续以往《上帝

也疯狂》系列与《风云霸主》等游戏的内容，本游戏将让

您体会当个造物者的神奇以及不幸失控的可怕，玩家

必须操控一名应天命而生的女祭司，为了带领自己的

族人永享繁荣也为了让自己成为天地间的真神，你必

须善用天赋与魔力 ?C3D3 @，从事各种建设与施展特殊

法术，打败其他三个虎视眈眈的种族。9DE’(D’E、数据机

与多路局域网等多玩者模式，更让这款游戏成为大家

较量的最佳场所。

《;FG##》，相信你一定知道这是什么，对A 就是那

个有点“酷”、看不懂、偶而还有人打架的美国职业冰球

;FG。虽然我们看不太懂，不过 ;FG 在美国可是四大

职业运动之一啊，它和 ;<:、职棒和美式足球可是分

庭抗礼的。《;FG##》是系列游戏，就像 ;<: G9HI 一

样，《;FG#>?曾获得十一项游戏大奖，;FG 系列也已

经累积得奖四十五座。它和 ;<: 系列一样是使用 I:
有名的虚拟球场，加上逼真得难以置信的人物、灵活多

变的战术、更高水准的光影处理等；《;FG##》更特别请

来 了 曾 经 赢 得 史 坦 雷 杯 的 名 教 练 卡 洛 福 特 ?C3(-
J(32K.(1 @，替《;FG##?设计了一个全新的游戏模式，

名为“卡洛福特训练”，让玩者可以选择一名球员，按部

就班接受基本的冰球训练，相当适合对冰球一窍不通

的初学者。要告诉你《;FG##》有多好玩，其实是一件很

困难的事，除非你亲自来接触它，光看这些队名就已经

觉得很酷：凤凰城土狼、卡罗莱纳飓风、新泽西魔鬼

⋯⋯哇A相信你一定会喜欢它的。

将于近期上市的《JK;LFMN ##》（5L##），这

款棒球游戏不但会让你对棒球运动游戏有全新的认

识，同时在游戏中还能控制球员做出任何你想做的动

作，如打击、滑垒、接杀、触击等等细微的动作，感受到

真实棒球的威力与魅力。

《5*6’(##》 是 一 款 仿 真 高 尔 夫 球 类 游 戏 ，LM:
5NO4 M.0K 采用虚拟球场的技术，真实地将球场表现

出来，如 L’))0’ <’3-P M.0K G*D+Q EP’ <3R F*00 J0%)Q
5LJ .K $-.EES130’ 等等有名的球场都出现在 I: $&.(E
的 LM: 5NO4 M.0K 电脑游戏中。这些球场的每一洞特

色与附近的环境特点，包括球飞跃树林、沙坑、水塘的

飞行线，都以最真实的画面呈现在玩者的眼前。除了这

些之外，游戏还呈现一般人无法看到的许多种镜头，这

种真实的即时镜头就是跟在球的后面飞，直到球落地

为止，甚至还提供飞行船在高空俯瞰地面的镜头，这些

不只是噱头，它能提供玩者更多的镜头角度享受，让玩

者体会到打高尔夫球的乐趣。

《FGHI "?——— 向速度极限挑战的骑士，二代

相较于前作还是有许多基本上的差异，从大家开始游

戏就可以明显发现，第一代固然支持一些 T!T 规格的

!T 加速卡，在续作中更包括了目前最好的 H..1.." 等

!TKU 的新特效，因此可以展现即时的光源与阴影效

果，从第一眼就紧抓住大家的目光不放。至于在场地方

面，从原来的八条跑道，增加到三十二条全新的跑道，

而且还加入了可影响比赛进行的动态天气因素，诸如

飘雪、下雨、沙暴，还有夜间驾车等，让相同的跑道拥有

不同的趣味，如果大家还不满足的话，可以用 !T 立体

的跑道编辑器，来调整旧跑道或自行创造新跑道。

还有一些其他精彩游戏，实在是因为篇幅有限不

能一一介绍了，像 /.(0123("、4’-.*0 等等精彩力作，希

望大家一定不要错过，< 盘的容量高达 V==C< 以上，

这是我们精心地制作用来回报大家的。需要了解更多

的情况可给我写信或 C3*0（U%3DWX*Y"V!Z D’E），我将尽

快给予答复，对于这套光盘你可千万不要错过！！！切

记A切记A "

#$$! % &’

!"#$%! &’()*!
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