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电脑的数据存储设备正向着大容量，方便携带的

方向发展。$%& ’() 近日推出钻石系列硬盘的最大容量

已达 *! "+,，硬盘的容量越做越大，却不方便携带。

-*#$, 容量的光碟，便于携带，但至今仍是可读不可

写，磁光 碟虽然可读可写但价格却十分昂贵，至于可

携带的硬盘，却容易因碰撞而损坏。

于是，一种容量大又便于携带、价格适中的大软盘

———./0 出现了。它是由美国 1(234% 公司研制推出

的，也被称为极碟。

./0 磁碟与普通 5! * 英寸软盘大小相仿，抗外力

性强，不受碰撞影响。./0 具有独特的读写加密，使数

据的安全性得到保障，备有并口、6761 两种型号，适用

于 896、:1;89:6、$%< 96、96 = >。./0 有 "##$,
的存储量，平均寻道速度为 >?2@，传输速率最小为

#! A?$, = @，最大为 "! B$, = @，数据吞吐率：6761 式大

于 -#$, = 2，并口式大于 >#$, = 2，格式化时间最短

为 * 秒，最长为 "* 分（含表面校验）。

据 1(234% 公司中港澳总代理香港通络国际有限

公司的有关人士介绍，./0 驱动器售价 "??# 元 C含一

张盘片 D，盘片售价 "A# 元 = 张 C按单位容量计算，相当

于低档 " EBB$, 软盘 D，盘片永久保用 C坏换新 D。由于

./0 的市场潜力惊人，1(234% 的股票在一年之中上升

了 "## 倍。.1F 在 "??* 年荣获美国权威电脑杂志各大

奖项，其中包括 F7 79$FG H 1;+ 的 "??* 年最超值

产品奖，F7 $I+I.1;J 的 "??* 年最佳产品奖。./0
技术已被广泛使用于很多知名品牌的电 脑 中 ， 如

1,$ 、KF、I<3)、83LL、;J7、MNO/、F%<P%)Q ,3LL。
作为新一代可交换存储设备，./0 为用户提供无

限的存储容量，适用于数据的存档、转储和共享，随着

1R’3)R3’ 的广泛应用，人们可以利用这种新存储设备

方便地把网上信息拷贝下来。但若要存放更大容量的

数据，"##$, 就显然不够了，于是 1(234% 的另一种产

品 S%T C爵士 D，就应运登场了。S%T 驱动器在一个 5 E*
英寸的盘盒中可以容纳 "+, 的数据，它使用两个双面

盘片和 B 个读写磁头，S%T 驱动器通过一个 6761 控制

卡与计算机相连 C 18J 型号驱动器尚未推出 D，支持

896、:/RQ(U @、$%< 96、96 = >，亦与 :/RQ(U @ ;H 、

G;1H 、;3’U %)3 兼容。

S%T 的平均寻道时间为 ">2@，最大连扫速度为

- EA5$, = @，传输速率为 5 E*5$, = @，具有 >*-V, 读 =
写 7%<W3 XNYY3)（高速缓存），更有先进的光学感应密

码锁，确保机密资料的安全。S%T 与硬盘的操作原理是

相同的。电脑一经开启，S%T 便以每秒 *B## 转高速旋

转，这时使用者切勿移动 S%T 及电脑，因为剧烈振动会

导致盘片与读写头撞击，引起盘片及读写头损毁。使

用时在插拨前必须关机，避免数据出错。S%T 驱动器很

适用于做整个硬盘的备份。同时，它的速度很快，可以

将它作为一个主驱动器，它的市场价格：驱动器 BZ##
元 C内置式，含一张盘片 D，-*## 元 C外挂式，含一张盘

片 D，盘片售价 ">## 元 =张。

目前，市场上还有一些其它品牌的大容量、便携的

存储设备，这里我仅向大家简略介绍这两种，希望对您

的选购有所帮助。

笔者在翻阅资料时，看到三张有趣的表格，现摘录

下来与大家共享：

!一支 S%T 盘可做什么[

·储存 Z 小时 78 效果音乐

·发展及管理多媒体应用程序

·录取 > 小时的数码电影

·收藏 "*# 张全彩数码相片

·进行非线上的广播级影画剪接

·传输大的图像档案至印表机

·把硬盘容量无限升级并快速备份

"S%T 盘实战试验
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#各类储存装置之性能比较

储存装置

储存容量

平均寻道时间 C633P ’/23D =2@
传输率 CH )%R@Y3) \%’3 D =$ , = @

常见软驱

" ! BB$,
?*

*##C, = @ D

./0 机

"##$,
>?

# EA? ] " EB#

S%T 机

"+,
">

5 E*5 ] - EA5

F7$71I 机

>-#$,
"-
# E-

$9 机

>5#$,
>?

" EA*

^GI;HG$ 硬盘

> ! "+,
">

"-! -

!"*#$

试验过程

从 系 统 硬 盘

拷贝至 S%T 盘

从 软 盘 拷 贝

至 S%T 盘

说 明 书 所 列

之备份需时

所用程式

$6 9YY/<3 Y() :/RQ(U @ ?*
占 5 E?Z$ , 的 F%/R’ 6W(0F)(
S%T 传送 S%T’(N) 录像片段

C约占 AB$, D
>-*V, 的图像

整个容量 "+, 的 S%T 盘进

行备份

需时

Z# 秒

* 至 - 秒

-# 秒

"# 秒

5## 秒
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联想服务新策略 自去年 "# 月 # 日开始至 "# 月 #$
日，联想微机在北京、上海、广州、西安、成都、武汉、沈阳七个

城市相继展开为期一个月主题为“联想服务长征路 真情承

诺为用户”的全国巡回展示活动。在这期间，联想推出了一系

列新的服务措施：" ! 联想家用电脑享用一年上门服务，对

"%%& 年 "’ 月 " 日以后的联想 " ( " 家用电脑的用户提供一

年内硬件故障（正常使用中出现的硬件损坏）免费上门服

务。# ! 推出新的保修政策，以前只对主板进行三年保修，现在

对联想微机的主要部件（板卡、硬盘、)*+ 、内存）皆提供三年

零三个月的免费保修。, ! 建立起了四级服务体系，提供全国

范围内的微机联保。- ! 向联想 " ( " 家用电脑用户提供 $ 小

时的免费售后培训。

方正电脑降价 北大方正从 "%%& 年 "" 月 "" 日起大

幅下调方正电脑价格，降价产品包括 .* 商用机系列与

/01234（卓越）网络多媒体系列。截止到 "’ 月底，方正电脑产

销 , 万台的年底目标已被突破。

!"#$% 网络升级完成 在北京电报局的支持下，

由中网信息技术有限公司投资兴建并经营的中国商用计算

机网络（,)516）北京网络中心完成了开通以来的第一次网络

改造升级工程，实现了 ,)516 与中国公用计算机交互网

（)0378516）的直接互联，数据传输速率高达 # 兆，通过共享

北京电报局的高速国际出口，近期内可满足近万个用户的上

网要求。改造升级后的 ,)516 增加了 "’’’ 千兆字节的网页

的磁盘阵列，可以满足 ,’ 万家企业上网存放信息的需求。

科利华推出初中 , ! ’ 版 科利华公司近日开展

“帮我上重点，圆我大学梦”活动。推出的初中 , ! ’ 新版，无论

在设计思想，开发平台，信息容量上，还是在软件功能，升级

维护等方面，较以往版本均有突破，更符合现行教学大纲的

要求，贴近学生认知活动的实际。同时，活动过程中还发布了

各项优惠政策，如：考取重点高中奖励 9* :;#’’ 彩色喷墨打

印机一台；仅考取普通高中的赔款 "$’’ 元；向全国城市中学

免费增送 )<) 电脑家庭教师初中版、高中版软件各一套

（,-’’ 元），目前活动已在国内 #= 个大中城市全面铺开。

微软推出 &’ ()*+,-.$ ’$/$01 2 3 中文

版"%%& 年 "" 月 #> 日，微软（中国）有限公司在京展示 ?<
@A/087B1 <1C12- ! ’ 中文版这一电子 信 息 交 换 系 统 。?<
@A/087B1 <1C12- ! ’ 在一个单一的平台上结合了电子邮件，

组日程安排，电子表格和组件应用程序，它可以通过一个集

中化的管理程序管理，并且可以阻止网络“黑客”和“垃圾邮

件”所带来的困扰，它为建立强大的客户机———服务器解决

方案提供了新选择。据微软公司介绍，?< @A/087B1 <1CD
12- ! ’ 中文版是面向企业级用户开发的软件系列的又一中文

版本，也是微软 E8/F4GG3/1 软件包全面中文化的重要组成部

分。

4 2 567 大容量硬盘面市 ? 8A642 公司于 "%%&

年 "" 月 #" 日在北京宣布推出 ? 8A642 “$’’’”钻石系列，

? 8A642 对 , ! = 寸 :38H47I? 8A 系列产品完成了机构技术与

电子构架的全新设计，其容量可达到 = ! "JE、, ! $JE 及

# ! =JE。钻石系列是 ? 8A642 第一个使用 ?K 磁头与 *K?L
读取路径的硬盘系列产品。?K 的采用使得钻石系列得以达

到最高每一盘片有 " ! #$JE 的容量，*K?L 的读取路径，有

助于产品内部资料的快速传递。? 8A642 的吴先生称：钻石系

列通过美国 @*M 标准检测，平均无故障时间为 ,’’，’’’ 小

时。

“金典”到中国 多语言动态电脑词典 K4N4O 42I 的

最新 # ! ’ 中国版定名为“网际金典”，从 "%%> 年 " 月份开始在

中国市场正式发行。K4N4O 42I 是一种在 P37I4O Q%=、P37D
I4O Q, ! A 环境中使用的动态辞典，由日本 R 1/074 )28G6 有限

会社和北京特科能软件公司联合开发，尤其适合于在国际互

联网上使用。

8’9 新动向 美国 M<R 公司“%&M<R 电脑世界”展示

会于 "%%& 年 "" 月 ", 日举行。新品有两大类，一是原有主导

机型的推陈出新，一是全面创新的新机型。M<R 尤其照顾了

老用户以最少投资升级，并尽可能预装系统软件、工具软件

和应用软件。

M<R 公司与国家教委高等工程教育学会于 "# 月 >、$ 日

在北图报告厅举办了“M<R 让我来实践展览及征文活动”。这

次活动展示的全部为奔腾系列电脑：多媒体机、普通台式机、

笔记本、高能奔腾商用机和服务器。多媒体和 S7612716 网络

环境可使学生通过视听感受和上机操作进行切实的实践。主

办单位还聘请专家举办电脑市场与技术专题讲座，使学生既

了解技术也能把握电子信息产业市场发展。同时，开展大学

生电脑实践征文活动。各地大学生可将自己对电脑世界的切

身体验，电脑应用中的发现收获撰文应征。

恒远新品展示 "%%& 年 "" 月 "% 日、#’ 日，北京恒远

新技术公司举行了“%> 版恒远集成管理软件新产品新闻发布

会暨展示会”，向社会各界全面阐释了“恒远集成管理新概

念”，并公布了该软件上市之前的“百家试用”计划。“%> 版恒

远集成管理软件”全部为 PS5:TP< 平台上产品。可在

PS5%=、PS5 , ! " 上运行；支持 PS5:TP< 5R 、5TU@LL；

与微软 T..S)@ 一体化，完全控制利用 T..S)@ 资源；采用

<VL W <@KU@K，M))@<< X 采用 T:E) 访问多种数据库；

可进行电子数据交换，支持多种格式电子数据输入、电子输

出；支持远程访问。

讯合成立 近日，讯业集团（)TL）与邮电部电信总局数

据通信局网络开发中心举行了 )TL（)9S5M T5LS5@）北

京营运公司———北京讯合科技有限公司的开业典礼。)TL 是

由讯业集团在国家邮电数据公网上建立的全国商业增值信

息服务网，并架构信息服务的营运站点和服务销售中心，在

邮电公网上组织开发各层信息。两个月的试用，集体用户和

个人用户共达 "&=$ 位，访问次数达 ="$-& 人次。
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变 革 中 的 图 书 馆

图书馆是人类文化的宝库，最大量的信息集藏

地。受飞速发展的信息技术的推动 $ 图书馆正发生着

深刻而快速的变化。"%%& 年 ’ 月在北京召开的第 &#
届国际图联大会上，来自世界各国的图书馆界代表讨

论最多的是信息时代的图书馆，图书馆在信息时代的

形态、地位、作用，听到最多的是图书馆自动化、数字图

书馆、虚拟图书馆等令人心驰神往的字眼。图书馆正

在迎接信息时代的挑战。这一过程大致可分为三个阶

段：图书馆自动化、数字图书馆、虚拟图书馆。

!"#$%&
图书馆自动化是图书馆走向信息化的初级阶

段。图书馆日常工作由图书的采购、分编、典藏、流通

（借阅）、剔旧等等组成，这些工作又分别包括很多繁杂

的工作。图书馆自动化就是利用计算机使这些日常工

作摆脱繁重的手工操作，提高工作效率和服务水平。

以图书借阅为例，现在读者到图书馆借书，一般流

程是先到目录厅在成千上万的目录卡片中检索出所要

借的书的卡片，然后填写借书单并交给工作人员，工作

人员到书库去查找你所要的书。如果该书刚好在书库

中，则工作人员将其送至出借处，然后由出借处工作人

员为你办理借阅手续。如果该书不在书库（已出借），

则你又需重复上述过程借另一本书。这一过程既繁琐

又耗费时间，有时甚至到了令人不可忍受的地步。如

在北京图书馆借一本书，有时甚至需三、四个小时。实

行计算机自动化以后，目录厅中卡片都以数字的形式

存储在中央计算机中，读者可通过计算机终端根据书

名、作者、主题词、分类号、出版者、()*+ 号等多种检

索点来检索你所需的书籍，计算机屏幕上可直接显示

出该书已出借了多少本，库中尚存多少本等信息，确定

所要借的图书后，你所需做的只是发出一个命令或点

一下鼠标，中央处理机接到借书的命令后会命令书库

中的机械手取出该书并将其放在传送带（或送书小车）

上，传送带将书送往出借台，此时用条码阅读器和磁性

阅读器读一下读者借书证和书上的条形码或磁条即完

成了整个借书手续。读者还书时只需扫一下还回的书

即可。

图书馆自动化的实现，可极大地提高传统图书馆

的管理和服务水平。如图书馆为合理利用有限的资金

更好地为读者服务，需经常性地统计读者职业、文化程

度、专业等，也需经常统计

各类图书的借阅率等，传统

手工作业方式下，这些信息

的获得需做大量的工作，而

实现了计算机自动化后，这

些信息的获得就非常容易

了。

我国图书馆自动化工作自 ’, 年代初起步，由于缺

乏宏观协调指导，各图书馆各自为政，互相封闭，开发

了几百个系统，但真正能够保留下来的寥寥无几。%,
年代以来情况有所变化，"%’’ 年文化部组织全国 ’ 个

省级图书馆的技术骨干组成研制组，由深圳图书馆负

责组织，于 "%%- 年研制成了一个图书馆自动化集成系

统（(./)）。(./) 的开发成功，标志着我国图书馆自

动化系统的一个新阶段。但 (./) 也存在一些令用户

不能满意的地方，如其平台为 01234 5 6 234，大多数图

书馆用户对其不熟习，系统运行过程中对开发者的依

赖性较大，用户二次开发的难度很大，其期刊管理系统

考虑过于简单，对外文期刊的处理能力较弱等。除 (7
./) 外，目前我国只有三、四家较成熟的系统。图书馆

自动化是大势所趋，我国现有 #8 万图书馆，对计算机

应用系统开发商而言 ，这是一个很大的市场。

目前图书馆自动化管理系统的发展方向，主要在

网络扩充方面。比如，在全国电子书目数据中心没有

建立起来之前，应能提供各图书馆通过广域网异地对

等查询服务，一旦全国性书目数据中心建成，就可实现

全国联机编目。目前国内的某些图书馆自动化系统已

可支持 (+9 :;+:9 查询。

’(!"#
由于磁性与光学存储技术和多媒体技术的迅猛发

展，图书馆在未完成自动化的情况下就迎来了数字图

书馆的概念。现在数字图书馆已初露端倪。目前数字

图书馆工作中涉及两个概念：电子出版物和传统出版

物的电子化。

电子出版物指以磁盘、光盘为载体的出版物，如

<= 等，目前呈飞速发展的态势。与传统出版物相比，

电子出版物往往在著作文本之外编有机检索引，记录

文本中的关键词的位置，因而能实现随机检索、即时统

电 脑 神 通
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计、快速关联浏览等。一些电子出版物甚至具有超文

本功能，可不同角度把文本内容联系起来，帮助人们读

书治学。电子出版物还使文献的出版周期缩短，减少

了信息产生与信息发布之间的时间差。由于电子出版

物体积小容量大，使得长期困扰图书馆界的有限的馆

空间与无限的藏书要求之间的矛盾也迎刃而解。

传统出版物的电子化指将传统形式的信息转化为

数字化信息，这些信息不仅包括书本，还包括模拟制的

录音、录像、地图、绘图等。转化技术包括扫描、字符识

别（$%&）、数据压缩等技术。经过数字化处理的信息

存储在磁盘、光盘中，借阅的读者通过计算机联机阅

读。这一工作对保存人类文化典籍也可起到一劳永逸

的作用。

)*!"#
网络技术和超文本技术的迅速发展，使图书馆界

在数字图书馆的基础上又提出了虚拟图书馆的概念。

虚拟图书馆的硬件基础是连接全球的国际网络。数字

图书馆时代读者需要知道电子图书藏在哪个图书馆，

然后登录到该馆的中央主机上，进行检索、调阅。而虚

拟图书馆时代，读者并不需要知道要访问哪一个图书

馆，而只需在网络上顺序发出阅读请求，网络就可为你

调出该书来，而该书可能来自世界上任何一个图书

馆。此时各图书馆之间的界限已模糊了，读者是在与

世界上所有图书馆打交道，所以虚拟图书馆又可叫全

球图书馆。在虚拟图书馆中书的概念也发生了某些变

化，你甚至可以把你的观点以“批注”的形式写入到

“书”中，从而可与其它读者及作者进行双向交流。从

这一意义上说，虚拟图书馆是一世界性的知识系统、学

习系统、信息系统。

虚拟图书馆在技术上已不存在任何困难，但其真

正实现还面临诸多法律、政治、经济、文化以及意识形

态方面的问题需要克服。

’() 公司已经看准了图书馆数字化方面的巨大

市场，提出了完整的技术方案。’() 的方案中大量采

用了数字照相、多媒体网络和多媒体数据库等先进技

术。在美国，’() 已完成了印地娜大学音乐学院图书

馆的数字化工作。在中国，’() 中国研究中心与清华

大学、复旦大学、中国石油天然气总公司等正在进行着

数字图书馆方面的合作。例如，’() 中国研究中心与

复旦大学计算机系正合作制作“中国国家历史地图集

电子版”，该系统容纳了复旦大学历史地理研究所多年

的研究成果，目前已开发了历史地图集的第一个多媒

体演示版，该版可演示清代嘉庆年间的全国、省（府）地

图，并有相应的文字、语音说明。国内系统集成商尚无

涉足图书馆数字化市场的。

随着信息技术的不断发展和图书馆界的努力，这

一天终会到来：人们可在任何地点，在网上访问世界上

任何一座图书馆。

*4K/% YiZ
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电脑创收的文章最近有几篇来稿，现择其精要之

处介绍给大家，一方面做引玉之砖，一方面也让大家艳

羡一把。

浙江徐祝渔在稿中介绍了他的一位朋友的经历。

看来这位朋友真是一位发烧友，竟一路升级，由 ,-,.
狂升至 /,. 多媒体，“经济危机”也跟着升上来了。为摆

脱危机，这位朋友真是有点红了眼，又一次发烧，集聚

资本，孤注一掷，一次购进 / 台机子，租了房，挂了招

牌，开了业。业务主要是游戏和培训。想不到生意还挺

红火，特别是游戏服务，尽管当前各种游戏机房林立，

玩家还是络绎而来。这位朋友采用计时制，收费标准

每小时 0 元，一天下来也有百多元的进帐。掐指算来，

一年即可摆脱危机，两三年后便可直奔小康了。对这

位朋友的魄力与勇气，编辑也感到叹服和艳羡了。

如果说从上面这位朋友身上已可隐略地看出当今

小款的发迹史来，那么我们从下面这位朋友的身上看

到的则是，中国儒者的聪慧及其清雅的求财之智了：这

位朋友是湖南的易永丰，他在来稿中叙述了他用电脑

集邮的情形。“当拥有了电脑并熟练地掌握了电脑知

识后，自己编写了家政管理的软件，集邮管理为其中一

个子系统。现代化的电脑使我传统的集邮生活进入了

一个神奇而崭新的境界，思想上得到了收益和升华。

在我的软件中，有邮票的类别、购入价、时价、发行时

间、志号、发行量及相关的知识等，我每隔一定时间将

邮票的时价输入电脑，这样每种邮票发行后的每个时

期的价格可一目了然地在屏幕上显示出来，可以从总

体上把握市场的变化趋势，对何时买进何时卖出邮票

心里就有谱了。这不，上个月，本人不失时机，卖出部

分邮票，一下子赚了好几千块呢！利用电脑炒股时有

听闻，利用电脑炒邮还真是第一次听说！

怎么样，以上两位朋友干得不赖吧？你是否跃跃

欲试了？把你的经历、经验告诉我们，告诉更多的人？

.4K/% YiZ2
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用 $%&’() *
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

来隐含目录
"+,,- 宽行打印机在国内用户很

多，有时需要知道这种打印机每行能打

多少字符。本人用 $./ 试了一遍，填表

如下 0

标, 标" 标1 标2 标# 标3 标+ 标4
宽行 3, 43 "," "1" "31 1,2 1#2 133
窄行 12 23 #4 34 41 53 ""+ "#3
62 2+ 33 4# 75 "," "#5 "45 11#
6# 12 23 #4 34 41 5+ ""+ "#3
8# 12 23 #4 34 41 5+ ""+ "#3
63 "7 17 27 #+ 37 47 52 ",4
83 1" 21 ## 32 ++ 75 1,4 "2#

这是西文字符数，要打汉字则数字

减半并取整。该表可作小资料留存。

9l9y K[\ :

作为保护文件的一种手段，隐含目录的方法已有

不少，如用 .;<((=*、>?@AB 等来修改目录。现在介绍

一种新的方法———用 $%&’() * 来隐含目录。

首先，启动 $%&’() *，打开主群组中的文件管理

器，在左视窗子目录树中选中你所想要隐含的目录。

然后选取 C%=? 菜单中的 .D(E?D< %?* 命令 9或按 6=< F
G&<?D 键 :出现对话框 0

在对话框中选中 H 9隐含 :项，然后按 I- 键。退

出 $%&’() *，用 ’%D 命令查看，你会发现目录已隐

含。

9]^ _‘a :

微软公司在发展 $%&’() *53 时，为

克服用户因需调整周边的硬件设定造成

的困扰而开发出的一项新功能 0 即插即

用 9.J. 结构体系 :。这是一项用于自动

处理 .K 机硬件设备安装的工业标准，

由 L&<?= 和 M %;D(*(N< 联合制定。

通常，当您需要安装新的硬件时，往

往要考虑到该设备所使用的 >M6 和

LOP 资源，以避免设备之间因竞争而出

现冲突，甚至导致机器无法正常工作。

因为有了“即插即用”9.J. :，它使得硬

件设备的安装大大简化，您无须再做跳

线，也不必使用软件配置程序，但是您所

安 装 的 新 硬 件 必 须 是 “O?B%*<?D C(D
$%&’() *53”，即符合 .J. 规范的，否

则是行不通的，即插即用是 $%&’() *53
操作系统的最显著特征之一，基于 L&<?=
体系结构的其它微机操作系统目前尚不

具备该特性。

即插即用特性并不是配一个 CIO
$%&’() *53 程式就可以行得通，它需要

主板具有 .J. 功能，这样在系统启动时由 8LI/ 自动

读取提供有 .J. 功能之介面卡的设定参数，自动分

配各项资源，并将分配后的设定参数存入主机板中的

CQ6/H O6M ，再由 $LJ>I$/53 向该主板 CQ6/H
O6M 读取编排后的 .J. 介面卡相关设定参数，如此

则避免了以往因 L R I 地址相互冲突所造

成的困扰，使整个电脑在执行各种程序时

有效地发挥系统功能。该卡在硬件上支持

.J. 功 能 才 可 以 真 正 的 .QST U

.Q6V。

即插即用计算机系统的具体内容包

括 0
.QST 6J> .Q6V 8LI/ 0 .J.

8LI/ 提供基本指令集，用于确定在系统

开机自检 9.I/W : 时所需要的最基本设

备。这些设备至少包括显示器、键盘、磁

盘驱动器等。

“即插即用”操作系统：$%&’() *53
是第一个 .J. 操作系统，M/ F >I/ 3
和 $%&’() *2 ! " 也对即插即用提供有限

的支持。

X即插即用X硬件 0 X即插即用X硬件是

指由 .J. 操作系统自动配置的一组 .K
设备。.J. 也同样支持打印机、调制解调

器、串口 KIM 和并口 Q.W 等，基于 L/6
和 GL/6 的适配卡则需要进行适当的修

改。

X即插即用X设备驱动程序 0M %;D(*(N< 提供的设备

驱动程序支持基本 .J. 设备，例如 L>G、K> F OIM
等。

9b8c def :

跟 我 学
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目前 $% 所使用的软盘主要有

&! # 英寸和 #! ’# 英寸两种，其容量分

别为 "! (()* 和 "! ’)*，由于其方

便经济的特性而受到用户的青睐，现

就 +,- 对 &! # 英寸磁盘的使用情况

进行详细的分析。

一张刚出厂的软磁盘是无法直

接用来存储信息的，+,- 在使用它

之 前 ， 必 须 对 它 进 行 格 式 化

./01234 5。通过格式化 .包括物理格

式化和逻辑格式化，亦称低级格式化

和高级格式化 5，+,- 在一张圆形的

磁介质分布均匀的磁盘上划分了许

许多多直径不同的同心圆，称之为磁

道 .6 1378 5，它是真正存储数据的地

方。每个磁道被均等地分成数段，每

段称为一个为扇区 . -97401 5，系统在

软 盘 上 对 数 据 的 基 本 分 配 单 元

.:;;0734 <0= > =<4 5 又称为簇就是由

一个扇区构成的，它是磁盘数据输入

输出的最基本的单位。同时，+,- 也

建立了辅助管理机制，其一是保留扇

区 .?9@91A9B @97401 5，通常称为引导

记录区 .*004 ?9701B 5，它存储着磁盘启动的转移指

令，引导代码以及厂商标志，操作系统版本号，*C,-
参数块等信息 D 其二为两个 /:6 .文件分配表 E /<;9
:;;0734 <0=6 3F;9 5，它的作用是记录每个文件所在的簇

.%;G@491 5编号，由该编号 +,- 可找到文件内容。两个

文件分配表内容相同，其 /:6 ’ 是为了预防 /:6 " 被

破坏而做后备用的。其三是建立了根目录区 .?,,6
+<197401H 5，有时也叫文件目录表 ./+6 E /<;9 I+<197J
401H 6 3F;9 5，它会记录根目录下每个文件 .或子目录 5
的文件 .目录 5 名，最后更新日期和时间，文件大小，文

件属性以及文件所在的第一个 %;G@491 编号即入口编

号等信息，/:6 和 /+6 有时也统称为磁盘的控制区，

它一般位于 K 面 K 磁道 K 扇区 D 其四是建立了磁盘卷

标号 .L0;G29 M3F9; 5和磁盘序号 . -91<3; NG2F91 5。一

张典型的 &! # 寸双面高密度 .6 O 0 -<B9B P<QR +9=@<J
4H 5磁盘经过格式化后，其基本结构如下 E

面号有 ’ 个，分为第 K 面和第 " 面，一个面号对应

一个磁头号 .P93B 5，磁盘的每面有 SK 个磁道，每磁道

内有 "S 个扇区，这样磁盘上共有 ’ T "S T SK U ’SSK 个

扇区，在这些扇区中，磁盘的引导记录区占用 " 个扇

区，每个文件分配表占用 V 个扇区，两个占 "S 个扇区 D
此外，磁盘根目录区最多允许 ’’( 个包括文件和子目

录在内的登记项目 .W=41H，注意 E子目录内的登记项目

可以没有限制 5，而每个登记项目占用 &’ 个字节，这样

根目录区将占有 ’’( T &’ U (XKS 个字节，而每扇区是

#"’ 个字节也就是 (XKS Y #"’ U "( 个扇区。以上 "( Z
"S Z " U && 扇区 .共 "XSVX 字节 5 是磁盘上的不可用空

间，它们依次位于第 K 面的 K [ " 磁道内。这样剩下

’SSK \ && U ’S(] 个扇区是用来存放数据的，形成了和

控制区对应的数据区，共 ’S(] T #"’ U "(#]XX( 字节。

至于 "! (()* 并不都是可以供用户使用的。

+,- 在磁盘上给文件分配存储空间时的原则是 E
分配给文件的磁盘容量是不小于该文件长度的簇大小

的最小倍数。所以，对于不同类型的磁盘，由于其簇大

小不同，分配给一定大小文件的存储空间也是不同

的。当要在磁盘上建立或存储一个文件，+,- 首先在

文件目录表 ./+6 5 中登记，并在 /:6 中找到第一个

可利用簇，将该簇号也放入 /+6 中，作为此文件在

/:6 中的入口，然后通过计算文件所占用的簇的数目

和查找 /:6 表中的可利用簇，分配特定数目的簇给

文件并将这些簇的簇号按文件占用的顺序依次放入

/:6 中 .由 +,- 的这种特性可以看出，文件在磁盘上

可能是在不连续的簇中存放的，而 /:6 使 +,- 真正

实现了文件在磁盘上的随机存取 5，最后调用基本输入

输出系统 .*C,- 5对这些簇进行写文件内容。至此，文

件存储完成。删除文件时，首先删除目录区该文件名的

第一个字符，将其替换为十六进制的 W#，磁盘目录区

的其它内容保持不变，其次释放文件所占用空间，即在

/:6 区对该文件所占用的簇进行标记，允许 +,- 可

以为新文件分配这些簇 .由此可以看出，在 +,- 给这

些簇分配新文件之前，原文件在簇中的内容保持不变，

这也是 +,- 和一些工具软件能够恢复 .> =B9;949 被

删除文件的原因 5。这些情况也适用于硬盘，只不过需

注意的是，容量较大的硬盘的簇中有时含有 ( [ S 个扇

区，如此设置是为了加快硬盘的存取速度，但同时也浪

费了很大的空间，尤其是当小文件很多时。

以上分析了 &! # 寸软磁盘的大概特性和信息组织

状况。通过以上分析可以看出。只要知道磁盘的一些

硬件参数，就可以了解它被 +,- 如何使用的信息，这

些信息对于深入全面地了解 +,- 技术是十分必要的，

而且也是读者掌握的一些实用技术，如 E 加解密技巧，

数据保护技术，防毒杀毒技术等的基础。

下面给出 #! ’# 英寸磁盘的一些重要参数，读者可

参考上面所说的详细了解 +,- 对 #! ’# 英寸软盘的使

用情况，它和 &! # 寸磁盘的情况类似，这里不再赘述。

磁头数 E ’ .双面 5 每面磁道数 E SK
每磁道内扇区数 E "# 每扇区内字节数 E #"’
扇区总数目 E ’，(KK 簇的总数目 E ’，&]"
每簇扇区数 E " 根目录占用扇区数 E "(
保留扇区数 E " 文件分配表数 E ’
每个 /:6 占用扇区数 E ] 根目录最大登记项目数 E ’’(

.HghwLi jkl 5
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光
盘
软
件
的
安
装
和
使
用
详
解

目前的光盘软件可分为四类 $ 一是直接从光盘上

运行的软件，此类软件一般在其目录下都有一个可执

行文件或一个 %&’( !)’* 文件 + 二是直接从光盘上

安装的软件，此类软件一般都能在其目录下发现有

,-.*’&& !/0/ 或 ./*1 % !/0/ 文件 + 三是以压缩

的方式存储于光盘上的软件，此类软件的扩展名一般

为 !’23 或 ! 4,% 文件，前者由 ’23 !/0/ 生成，后者

由 %54,% !/0/ 生成 + 四是以磁盘镜像文件形式存储

于光盘上的软件，此类软件文件的长度大都为 " 兆多，

且 其 文 件 扩 展 名 是 ! ,67 或 !88,， 前 者 由 98 :
;<%( 生成，后者由 8,.581 %/ 生成。

第 一 类 的 光 盘 软 件 可 直 接 运 行 可 执 行 文 件 或

%&’(。如果在运行时频繁发生死机现象，可将光盘伴

侣类的软件先驻留内存，然后再运行该程序。或者如果

该程序本身容量不太大而硬盘又有较大的剩余空间的

话，干脆用 0;<%( 命令将其全部搬到硬盘上来执行，

效果更好 =但是如果这二种方法仍无法解决故障的话，

那么就可能是你的光盘上软件已损坏或机器硬件档次

不够，如主频、内存容量、显示卡等方面的因素都十分

关键。

第 二 类 光 盘 软 件 只 需 直 接 敲 入 ,-.*’&& 或

./*1 % 命令，然后按屏幕上的提示完成即可。一般来

说，若是 ,-.*’&& 的安装程序，其多是运行在 8<.
环境下。安装结束后它将在你的硬盘上建立一个子目

录，运行该软件只需进入该子目录，寻找并运行可执行

文件或名为 %&’( !)’* 的文件。若是 ./*1 % 的安

装程序，其多是运行在 >?@ABC D 环境下，安装此类程

序 需 先 运 行 >?@ABC D， 然 后 在 程 序 管 理 器 中 寻 找

./*1 % !/0/，找到后将鼠标箭头移到该文件上双击，

然后按屏幕提示进行操作即可完成安装。安装结束后

将在 >?@ABC D 下添加一个新的程序组，双击此程序组

图标就可以了。另外，此类软件虽然有屏幕提示，但绝

大多数都是英文的，不能完全看得懂也不必担心，只要

连续按回车键一般都能按其缺省设置顺利安装。

第三类光盘软件可用 ’23 或 %51-4,% 等解压

缩软件直接从光盘上向硬盘上解压缩。此类存储形式

的光盘软件经解压缩后多可直接运行，一般无需再安

装。但你必须先掌握各种解压缩软件的用法。’23 软件

使 用 方 法 是 $ 假 设 欲 解 压 / 盘 E/ 盘 为 光 驱 F 上

’"!’23 文件至 ; 盘，可用命令 ’23 0 / $ G ’"!’23
; $ G即可。其它解压缩软件使用方法类似。

第四类光盘软件是以磁盘镜像文件形式存储于光

盘上的，此类文件必须先还原为普通文件后方可安装

或执行。目前此类文件还原方法较多，现举几种常用的

方法：一 ! 对于! ! ,67 的磁盘镜像文件，可使用

98 : ;<%( 还原，先从菜单栏中选取 7HI JKBL J?MH 选

项，然后在提示栏光标处输入需还原文件完整的路径

和文件名，待其文件内容读至内

存缓冲区后，再从菜单栏中选择

>K?IH 选项将其写到 ’ 或 ) 盘

上，这样逐一还原后，从 " 号软盘

开始向硬盘安装直至结束即可 +
对于! !88, 的磁盘镜像文件，

可 用 8,.581 %/ 还 原 ， 先 从

8HDI ?@NI ?B@ 下拉菜单中选择还

原至 ’ 或 ) 软盘，然后从 .BOKPH
下拉菜单中选择 Q?MH，并在提示

光标处输入需还原文件完整的路

径和文件名，最后从 7< 下拉菜

单中选择 8ORM?PNIH 并回车即开

始还原。重复上述操作逐一还原

后，便可以从 " 号软盘开始向硬

盘进行安装了。此种方法的优点

是 $操作简单，还原过程清晰。缺

点是 $ 占用大量软盘，还原速度

慢。二 ! 可使用 1-,67 还原，

其格式为 1-,67 A $ %NIS J?MHT
@NLH A $ %NIS U V & W，如 $假设欲还

原 / 盘 E/ 盘为光驱 F上 ’" 子目

录下 "! ,67 文件至 ; 盘 ’" 子

目 录 下 ， 可 输 入 命 令 1-,67
H $ G ’" G " ! ?LX ; $ G’" 即可。其中参数 V & 的功能是只

在屏幕上显示该镜像文件内容而并不真正还原至硬

盘。此种方法的优点是 $ 无需占用软盘，还原速度较

快。缺点是 $ 重复占用硬盘空间，并且只能还原!
! ,67 格式文件。方法三 $ 可使用 ,67 还原，先运行

,67 将其驻留内存，需还原文件时用热键Y ;*2& Z
’&* Z . Z 8 Z 0Y 调出 ,67，在第一行 Q,&/-’6/
后光标处输入需还原文件完整的路径和文件名，在第

二行 82,[/ 选项后用Y "#Y 选择内存虚拟盘符 ’
或 ) + 在 Q<26’* 选项后用Y "#Y 选择 98;<%(
E还原! ! ,67 文件 F 或 8,.581 %/ E还原! !88, 文

件 F + 然后当光标停在 2/’8 处时回车开始读文件，

文件读完后按 /.; 键退出 ,67，这时就可以从虚拟

盘向硬盘安装文件了。当向你要第二张盘时，调出

,67，重复上述操作直至安装结束。此种方法的优点

是 $ 勿需占用软盘，因其全部操作都是在内存中进行，

故还原速度最快，可同时还原! ! ,67 和! !88, 格

式文件。缺点是 $ 需占用大量内存，在 >?@ABC D 环境

中无法用热键调出。上述三种方法各有长短，至于选

用哪种方法应根据机器的配置和目的，以及读者使用

哪种方法更为熟练来决定。

E‘my no F
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如果您在 $%&’(! ) 中编辑了一个文件，但您并

不想让其他的任何人去查看、修改，如别人已经侵入了

你的文件，但文件却空如白纸，什么也没有；即使他看

到了文件中的内容，可是只是一些莫明其妙的代码，这

些设置是怎么实现的呢*

!"$%&’ #$%&’
在编辑的文件中加上密码之后，就可以起到保护

作用，不让别人查看、修改你的内容。编辑软件的这个

功能是很有用处的，象 $+,、--.’ 等编辑软件都有

这个功能。但它们的功能都不如 $%&’ 强大，尤其是

$+, 经常让别人解密，在 $%&’ 中您尽可放心使

用，就算他神通广大破译口令，但我们还有其它保护措

施。

方法一 /
" ! 首先用 $%&’ 编辑一个文件，然后在菜单栏

中选择“文件 01 2 3菜单，在下拉菜单中选择“保存3（如

果已经保存过，就选“另存为3 4 选项，出现一个保存对

话窗。

5! 在对话窗中，输入文件名之后 6若选“另存为3，

则可不用输入文件名 4，在对话窗中单击“选项3 按钮，

出现另一个对话窗。其中有好多选项，在左下方有两

个输入框上面写着“保护口令3和“修改权口令3；

7! 用鼠标单击空白框，出现 8 形光标，输入你的

口令，选择“确定3按钮，然后提示再键入一次口令，完

成之后就单击“确定3按钮。这样就设置完了密码退出

“选项3对话窗回到“保存3 6另存为 4 对话窗口，用鼠标

单击“确定3 按钮返回编辑状态，此时下次要打开文件

就要输入密码了。

9! 重复 " : 7 步就可以把3 保护口令3 和3 修改权

口令3全都设置上。

方法二 /
" ! 在菜单栏中选择“工具 0; 2 3菜单，在下拉菜单

中选择“选项3按钮。

域是一种含有 $<=> 特殊代码的指令集。使用域，

可以在文档中插入和自动更新某些信息，如文本、图

像、页码。域中的指令集告诉 $<=> 去进行一系列的操

作，例如，插入日期和时间、插入你的姓名、进行数学运

算、生成索引和目录等。域有两种表现形式，域内容和

域代码。一般你看到的是域的内容，即域在文档中所

表现出的文本或图形等具体的形式，而域代码则是由

一对大括号所包含的指令集。你可以查看和修改域代

码以更新域内容。比如，你可以更改 ’?;. 域代码以

产生一个不同的日期格式。为了便于你辨认域，$<=>
为域加上了底纹，在文档中标记域内容，在“工具3菜单

中选择“选项3命令，然后选择“视图3选项卡，在域底纹

下有三种不同的选项!不显示、显示、选取时显示，这

三种选项所代表的意义为 /不应用域底纹，总是应用域

底纹和当全部或部分域内容被选中时应用域底纹。域

底纹出现在屏幕上，但不被打印。

要插入一个域可按下列步骤 /
" ! 将插入点置于要插入域的位置。

5! 选择“插入”菜单中的“域”命令。

7! 在“分类”下选择待插域的分类。

9! 在“域名”下选择等插域的类型。域类型

出现在“域代码”框中。

@! 要添加指令选择下列某一操作 /
在“域代码”框中的域类型之后加入你所需

的任意域指令。

选择“选项”按钮，把你所需的选项加入到

“域选项”对话框中，按“确定3按钮返回“域3对话框。

(! 选择“确定3按钮、把域插入到文档中。

下面按以上步骤插入一个 ’?;. 域，在“分类3下

选择“日期和时间3，在“域名3下选择“’?;.3，然后按

“选项3按钮，进入“域选项3对话框，在“通用开关3下选

“年月日星期 0公历，中文数字 2 3按“添加到域3按钮，则

在“域代码3 框中可看到 ’?;. A B“.... 年 % 月 ?
日星期 $3，这些为要插入域的域代码，按3确定3按钮

回到“域3对话框，按“确定3按钮，插入域。将光标移入

域内，可看到域底纹。此时，按鼠标右钮弹出快显菜

单，选取“切换域代码3，你将看到域代码为一九九六年

十月二十一日星期一，你也可改变域代码，以改变日期

格式。如可改为 "CC( 年 ") 月 5" 日星期，后用快显菜

单“切换域代码3 指令域将切换回域内容，按 1C 键更

新域，则会看到日期格式发生变化。

以上是对域的简单介绍，在 $<=> 中域类型多于

() 种，使用域可以为我们的工作带来许多方便，且域

的逻辑性非常强易于常握。

6‘my pnq
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$ ! 在“选项%对话窗中用鼠标单击“保存%卡片。

&! 重复方法一的 & ’ ( 步就可以把“保护口令”和

“修改权口令%全都设置上。

所谓保护口令就是在打开文件时就要求输入口

令，没有口令根本打不开此文件。所谓修改权口令就

是在打开文件之后就要求输入口令，没有口令只能以

只读方式打开此文件，而不能进行修改。当我们同时

设置了这两种口令时，打开文件时既要输入保护口令，

又要输入修改权口令。当然，两种口令可以不相同。

("#$)*+%,-
虽然你看到的文件可能一点内容也没有，但它确

实是一篇内容丰富的文章，这是怎么回事呢)这就要用

到文字的隐藏。

方法一 *
" ! 首先用鼠标选定要隐藏的文字。

$! 在菜单栏中单击“格式 +, - %菜单。

&! 在下拉的菜单中选中“字体%选项。

(! 出现“字体%对话窗，在在下方的“隐藏%检查框

中单击鼠标。

.! 单击“确定% 按钮，返回。这样文字就看不见

了。

方法二 *
" ! 首先用鼠标选定要隐藏的文字。

$! 在所选文字区单击鼠标右键，在编辑区出现下

拉菜单。

&! 重复方法一的 & ’ . 步。

设置隐藏后，怎么才能看到文字呢)只需要击一下

工具栏上的显示 /隐藏按钮，所有隐藏的文字都可以显

示出来。利用方法一和方法二也可以去掉隐藏属性。

."/01#2%34
当你想增加输入速度或不想让别人看见你正在输

入的内容是什么 0后者才是重要的 1 的时候，可以应用

2,345! 6 提供的自动图文集功能，可以用某个代码

代替一段文字内容，就请阅读以下内容。

例如 *我们想用“789:;%来代表“电脑爱好者%这几

个字，然后用鼠标选中它们。

方法一 *
" ! 首先输入“电脑爱好者%。

$! 在菜单栏中单击“编辑 +< - %菜单。

&! 在下拉的菜单中选中“自动图文集%选项。

(! 出现“自动图文集%对话窗，在上方的“名称%框

中输入代码“789:;%然后单击“新增%按钮，完成设置。

方法二 *
" ! 首先输入“电脑爱好者%这几个字，然后用鼠标

选中它们。

$! 在工具栏中单击“自动图文集“按钮。

&! 重复方法一的第 ( 步，完成设置。

设置完后，如果你在编辑中键入“789:;%，按 =&
键或用鼠标单击工具栏中的“自动图文集“，“789:;%就

会神奇地变成“电脑爱好者%，你可以亲自试一试。你

一定会发现 * 如果事先用编好的各种代码代替一些文

字内容，那么你在录入时直接键入这些代码就行了，别

人看见时当然不知道是些什么东西，这不就起到保护

作用吗)你还可以把一些系统中没有的词汇变成代码，

这不就算是造词了吗) 当然可以提高输入速度了。

另外，它还可以实现翻译功能，可以先输入一段文

字，然后用自动图文集，在上面介绍的方法一中的第 (
步输入名称时键入这段文字的英文就可以实现英译

汉。你也可在 2,34 编辑区中输入英文，而在输入名

称代码时输入中文就可以实现汉英泽。设置完成之

后，如果你在编辑中键入英文或中文之后，按 =& 键或

用鼠标单击工具栏中的“自动图文集“按钮，就可以实

现翻译功能了。

从以上介绍，您已经可以不必担心非法侵入者了，

就算他费了九牛二虎之力，冲破第一道关卡破开保护

口令，还有修改权口令，他如何能破得开呢) 即使他神

通广大居然连这个口令也破开也不要怕，摆在他面前

的是一张白纸或是一些代码，他怎么看得懂呢) 最后，

他无可奈何，只好知难而退了 >以上功能不仅可以起到

保护作用，而且还有一些其它辅助功能，读过上文就知

道了，不错吧 >
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$%$$&’%( 是 )*+,! - 才 开 始 采 用

的内存管理程序，它能替您设定最优的

%$$./, 参数，自动在 012345 ! 676 和 &89
:1%;%0 ! <&: 中加入适当的 =%>40% ?45? 及

@1&=?45? 设定，使内存驻留程序装入合适

的高端内存中去，腾出最多的基本内存供

大程序使用，特别适用于大游戏的执行，

是您管理内存的好帮手，它对硬件的要求

很低，只要是 /-./, 以上 ABC 和至少 "D
的内存即可，它的基本格式为 E

$%$$&’%( F G H I F G <&:0? I F G 6%66412 I
F G 6J &K E=(4>% I F G L I F G 82=1 I F GJ E2，$ I

其中 G <&:0? 和 G 82=1 参数很适合普

通用户使用。G <&:0? 是指自动完成模式。

$%$$&’%( 会以默认方式做最优内存调

整，不再询问用户任何问题。用户只要从

软驱中取出所有软盘，计算机经过两次重

新启动，内存优化设置就由 $%$$&’%( 自

动替您完成。G 82=1 参数可以帮助您在内

存优化不够妥当时，恢复 $%$$&’%( 执行

之前的内存设置。

若您键入 $%$$&’%(，屏幕上即出现

一个菜单，只要您一直按 M2:%( 键，就可

以使用快速安装 NM;K(%; 66 +%:8K O，得到

与 $%$$&’%( G <&:0? 相同的结果。

虽然 $%$$&’%( 命令非常易于使用

和掌握，但是它总有一些不尽人意的地

方。例如，使用之后基本内存还不够用怎

么办P 出现死机怎么办P 以下从这两个方

面来说明 E
" ! 用 ?45?60&2 参数使内存驻留程序

尽可能多占用高端内存 E
)*+,! - 在执时 $%$$&’%( 时，自动

加入 ?45?60&2 参数，使高端内存增加最多

可达 .QR 的自由空间，而 )*+,! Q 考虑到

并 非 所 有 计 算 机 都 可 以 使 用 HS*+ 中

T--- U TVTT 的 .QR 空间，为了避免内存

竞争，保险起见不主动使用 ?45?60&2 参

数，因而对于 )*+,! Q 的用户来说，可以

用以下两个方法来实现 E
" O 直接在 &8:1%;%0 ! <&: 中改写 =%9

>40% W 0 E X )*+ X %$$./,! %;% (&$ 为 =%9
>40% W 0 E X )*+ X %$$./,! %;% (&$ ?45?9
60&2

QO在运行 $%$$&’%( 时，用空格键改

M;K(%66 +%:8K 为 A86:1$ +%:8K， 进 入

Y=>&20%=*K:4126，用上下键更改第二项

+0&2 :?% 8KK%( $%$1(7 &(%& &55(%664>%@7
为 Z%6，以加入 ?45?60&2 参数。

Q! 手工修改避免死机 E
" O假若是由 ?45?60&2 引起的死机，则

热启动 N同时按三键 A?(4 U Y@: U )%@ O，按

T[ 键跳过批处理过程，直接运行 $%$9
$&’%( G <&:0? 以去掉 ?45?60&2 参数并重

新分配高端内存的使用。

QO 假若是由于某些内存驻留程序不

适合载入高端内存引起的死机，则热启

动，按 T/ 键，逐条对 012345 ! 676 和 &89
:1%;%0 ! <&: 的 每 一 条 命 令 下 指 令 Z
NZM+ O，直到由某一条造成死机为止 \ 再

次热启动，按 T[ 键跳过批处理过程，用

%=4: 修改这一条命令 N去掉 @1&=?45? 及内

存地址参数 O。再次热启动，重复以上过

程，直到按 T/ 键每条可以顺利通过。

Nl9 Eua O
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在调用函数时，大多数情况下，主调函数和被调用

函数之间有数据传递关系。这就需要用到有参函数，

在定义函数时，函数名后面括弧中的变量名称为“形式

参数$ %简称“形参$ &。在调用函数时，函数名后面括弧

中的表达式称为“实际参数$ %简称“实参$ &。形式参数

表中可以包括数值参数和变量参数。当无参数时，形

式参数表和括弧应该略去，即为无参函数。变量参数

和数值参数在定义形式上的唯一区别在于要用关键字

’() 作为变量参数的前缀，但在调用时，参数的传递

方式却完全不同。通过下面的程序来说明在调用中二

者的区别 *
+),-)(. /0(. 1%,23 +23 & 4
’()
0，5，. 1!. "，61，6"* 763/-/) 4
82693 7,6 + %( * 763/-/) & * 763/-/) 4
:/-76
( * ; ( < "
+ * ; =>) %( &
/6? 4
82693 7,6 > %’() : * 763/-/) & * 763/-/) 4
:/-76
: * ; : ; "4
> * ; =>) %: &
/6? 4
:/-76
0 * ; 1 4 5 * ; 1 4
@)73/A6 % B0# ; B，0 * "，5# ; B，5 * "& 4
. 1* ; + %0 & 4 6 1 * ; > %5 & 4
@)73/A6 %，01 ; B，0 * "，B，51 ; B，5 * "& 4
. "* ; + %0 & 4 6 " * ; > %5 & 4
@)73/A6 %，0" ; B，0 * "，B，5" ; B，5 * "& 4

@)73/A6 %，. 1 ; B，. 1* "，B，61 ; B，61* "& 4
@)73/A6 %，. " ; B，. "* "，B，6" ; B，6"* "& 4
/6? !
,23 +23 *
0# ; 1，5# ; 1
01 ; 1，51 ; C
0" ; 1，5" ; D
. 1 ; E，61 ; E
. " ; E，. " ; "D

在这个程序中，函数 + 用数值参数，函数 > 用变

量参数，其余部分基本相同。由于它们的相同之点，使

其运行结果有若干相同之处，由于它们的形式参数性

质不同，运行的另一些结果有根本区别 *
1 ! 在执行函数调用之前，0 和 5 都被赋值为 1!

所以 0# ; 1，5# ; 1。

"! 在第一次调用函数 + 和 > 时，两个函数的自

变量相同两个函数的执行部分也基本相 同 。 所 以

. 1 ; % 1 < "& " ; E，6 1 ; % 1 < "& " ; E !
C ! 在调用函数 + 和 > 之后，数值形式参数 ( 的

变化 %由 1 变成 C&，并不影响对应的实际参数 0 的

值。因此，0 仍然为 1，01 ; 14而变量形成参数 : 的变

化 %由 1 变为 C&，则使实际参数 5 的值也由 1 变 C。因

此，51 ; C。

F! 第二次调用函数 + 和 > 时，它们的自变量 0
和 5 分别为 1 和 C。因此，它们的函数值分别为 *
% 1 < "& " ; E 以及 % C < "& " ; "D。即 . " ; E，6 " ; "D。

D! 第二次调用函数 + 和 > 之后，数值形式参数

( 又由 1 变为 C，但仍然不影响对应的实际参数 0 的

值。

因此，0 保持为 1，0" ; 14而变量形式参数 : 则由

C 变为 D，它使对应的实际参数 5 的值也由 C 变为 D。

因此，5" ; D。

关于变量参数及数值参数的有关问题及其主要特

点归纳如下 *
1 ! 参数形式的选择

为了传递函数或过程运算的结果，一般选择变量

参数。为了保护实际参数不受函数或过程运算的影

响，通常选择数值参数。

"! 参数性质的定义

定义变量形式参数时，在参数前面以 ’() 作为

前缀符号。定义数值参数时，不需要任何前缀符号。

C! 对实际参数的要求

变量形式参数对应的实际参数只能是变量。而数

值形式参数对应的实际参数允许是表达式。最简单的

表达式是一个常量或一个变量。

F! 参数传递的规律

首先，在开始执行函数或过程语句时，变量形式参

跟 我 学
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在 $%&’( 中运用鼠标拖动，可以快速地对工作表

进行编辑，如复制，移动，数扭运算，插入，删除等。下

面仅对数据的快速移动加以说明。

在同一工作表内进行数据的移动，当数据移动到

新单元格 )位置 *，可以覆盖原数据，也可以插入其中。

具体操作方法如下 +
# ! 将数据粘贴到新单元格

步骤 +
) # *选取要移动的单元格 )或单元格范围 * ,
) " *将鼠标光标移到范围边框，鼠标光标会变成箭

头 ,
) - * 按住鼠标左键，拖动至欲粘贴数据的新单元

格，松开鼠标按键，数据移动即告完成。如果新位置的

单元格中有数据，将覆盖原数据。

"! 将数据插入到新单元格

数据插入有行插入与列插入之分，行插入即数据

插入后，原单元格 )或单元格范围 * 数据及右边数据将

水平右移 , 列插入即数据插入后，原数据都将垂直下

移。两种操作步骤相同，只是鼠标光标显示类型略有

不同，从而确定完成不同的插入。

步骤 + ) # * ) "*同前面 ) #* ) "* ,
) -* 按下鼠标左键和键盘 ./012 键后，拖动鼠标光

标会变成 3 型 )行插入指标光标 * 或

!

型 )列插入指示

光标 * ,
) 4 * 行插入———将鼠标光标移至欲插入单元格左

边框 )光标为 3 型 *松开鼠标按键和 .5367 键，数据即

插入所选位置，原单元格及右边数据水平右移。

列插入———将鼠标光标移至欲插入单元格上边框

)光标为

!

型 * 松开鼠标按键和 .5367 键，数据即插

入所选位置，原单元格及下方数据垂直下移。

)vw xyz *

数直接接受对应实际参数 )即对应的变量 * 的地址，而

数值形式参数接受对应实际参数 )一个表达式 *的运算

结果。

其次，在执行相应函数或过程说明的执行语句的

时候，都是形式参数在参加运算。

最后，在函数或过程语句执行结束时，变量形式参

数的值直接传递给对应的实际参数。而数值形式参数

的值不能传递给对应的实际参数。对应的实际参数维

持函数或过程语句执行前的数值。

8! 参数传递的物理意义

参数传递是主调程序和被调程序之间进行信息通

讯的重要渠道。在 9:.;:< 语言中，变量参数的传递

是通过传递地址来实现的，数值参数的传递是通过传

递数值来实现的。

传递地址是指把实际参数的地址传送给形式参

数。在函数或过程中每个变量形式参数都有一个相应

的单元，称为形式单元。形式单元用来存放对应的实

际参数的地址 )不是实际参数的数值 *。
传递数值是一种简单的参数传递方法。首先，将

实际参数 )表达式 *的数值进行计算并将结果存放到对

应的形式单元。

在运算时，变量参数是对形式单元进行间址操作，

数值参数是对形式单元进行直接操作。

在结束时，变量参数的实际单元中存放的是间址

操作的结果。数值参数的实际单元中存放的是原来的

数值。

此外，如果参数类型不是标准的数据类型，而是用

户定义的其它类型，比如数组类型。在程序设计时要

注意以下两点 +
# ! 参数类型只能用类型标识符

为了保证实际参数与形式参数的一致性，在形式

参数的类型不是标准数据类型时，必须在主程序或它

的外层函数 )或过程 * 中定义这种类型，然后才能将类

型标识符 )类型名 *用到形式参数表中去。

"! 参数通常被定义为变量参数

如果参数是一个容量很大的构造类型数据，如一

个很大的数组，用数值参数时，在过程调用时，必须为

它分配一个能够存放整个数组的存贮区 )等于实际参

数单元数 *，而用变量参数时，只需要一个存放数组起

始地址的形式单元。

这样做，不仅大大节省了过程调用期间所占据的

内存空间，而且节省了参数替换时复制整个数组值的

时间。其代价是降低了访问每个数组元素的速度，即

每次访问多了一次间址操作。

){|y },~ *
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共用一个永久性交换文件

#$%&’( )*+ 是一个很优秀的软件系统，我们都知

道它有许多新的特点，但有许多在 #$%&’( ), !-- 上

运行很好的软件，在 #$%&’( )*+ 上却不能很好的运

行，甚至不能运行。这样就使我们不能完全放弃 #$%.
&’( ), !--， 在 我 们 的 机 器 上 经 常 同 时 装 有 #$%.
&’( ), !-- 和 #$%&’( )*+。为了让它们和平共处，往

往把 #$%&’( ), !-- 的交换文件设置成临时性的，这

样会使 #$%&’( ), !-- 运行时占用更多的硬盘空间，

同时也不如永久性的速度快。

这里有一种比较简单的解决办法让 #$%&’( )*+
与 #$%&’( ), !-- 共用同一个永性交换文件 / 当硬盘

中已经安装了 #$%&’( ), !-- 和 #$%&’( )*+，先在

#$%&’( )*+ 启动时进入 012 模式，再运行 3145，进

入 #$%&’( ), !-- 将交换文件设置为“没有6，重启动

#$%&’( ), !-- 7 然 后 退 出 #$%.
&’( ), !-- 进入 #$%&’( )*+，记录

下 #$%&’( )*+ 正在使用的交 换 文

件的大小 8最好为推荐的大小 9，退

回 到 012 模 式 7 再 运 行 一 次

3145，进入 #$%&’( ), !-- 将交换

文件设置为永久性的，位置与 #$%.
&’( )*+ 的交换文件在同一个驱动器，文件名应该是一

样的 8如未做过改动，文件名不会被改变，如果改动过

可先更改 #$%&’( )*+ 下的 2:2; <= ! >? > 文件中的

交换文件名 9，文件的大小等于 #$%&’( )*+ 下的交换

文 件 大 小 减 @A5B C @"5B 7 最 后 重 新 启 动 #$%.
&’( ), !--。现在 #$%&’( )*+ 与 #$%&’( ), !-- 更和

平了。

此 方 法 在 中 西 文 #$%&’( )*+ 与 中 西 文 #$%.
&’( ), !- 8#$%&’( ), !-- 9环境下均可。

另外还有一个使用 #$%&’( )*+ 的小经验 /在某个

软件运行时，有时并不想让屏幕保护启动，可以用鼠标

点击一下“开始6菜单，不要关上即可，但要挡住一部分

屏幕。

8‘my !z 9

+,-. #$%&’( )

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

/012345
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在 #$%&’( ) 上安装应用程序，往往是请客容易送

客难。很多程序可以通过 >%)DEFF 或 2GDHI 轻松安上，

可天知道它不声不响地往硬盘里塞了些什么。当你打

算删除它时，会发现它不是更改了你的配置文件，就是

在 #$%&’( ) 目录下乱七八糟的给你留下一堆“纪念

品6，更糟糕的情况是有些新装驱动程序与你电脑的硬

件不能友善相处，它搞乱原有的设置后使情况一团糟，

你根本无法启动 #$%&’( ) 了 J 对于前种情况，有些程

序十分谦虚地提供了 K %$%)DEFF，这样也许会使问题简

单一些。而对于后者，除非你是个 #$%&’( ) 高手，知道

这一切是怎么回事儿，但对于一般用户来说，这可是灭

顶之灾了。有的用户为了恢复和平，甚至重新装一遍

#$%&’( ) J
其实用一个很简单的方法就可以预防和解决这些

麻烦，我们知道，#$%&’( ) 的千变万化总离不开其目

录下的 $%$ 文件。安装新程序，也往往是更改原有的 $%$
文件的设置，并增添一些新的 $%$ 文件。所以，在你的

#$%&’( ) 一切正常时，可以将所有的 $%$ 文件做一备

份。比如我们可在 #$%&’( ) 目录下建一名为 $%$LEMN
的子目录，将所有的 $%$ 文件复制到该目录下 /

-M’IO 4 / P ( $%&’( ) P " ! $%$ 4 / P ( $%&’( ) P $%$.
LEMN P 再用 ED DQ$L 命令使 #$%&’( ) 目录下除 $%$ 文件

以外的所有文件具有只读属性，方法可如下 /
RD DQ$L S T 4 / P( $%&’( ) P" !" U 回车 V
RDDQ$L W T 4 / P( $%&’( ) P" ! $%$ U 回车 V
这样，以后你想删除某一新装程序或排除新驱动

程序造成的故障时，就可以十分简单 J
0GF 4 / P( $%&’( ) P" !"，再 -M’IO 4 / P( $%&’( ) P

$%$LEMN P" !" 4 / P ( $%&’( ) P 即可，其实，用这一办法

就是删除 #$%&’( ) 目录下所有的新创文件，并恢复原

有的 $%$ 文件。由于使原有应用程序变为只读属性，还

可以防止误删 #$%&’( ) 程序项。

应该注意，用这种方法做恢复工作时只能在 012
下进行，用 -41X: 命令进行备份或恢复备份时如果

提示是否覆盖，可选 RFF 即全部覆盖。最重要的一点是

运用此法，必须经常对 $%$ 文件做备份，每当安装新程

序运行通过后，如不打算删除就应做好备份，只有这样

不断更新才能做到未雨绸缪。

8"# $f, 9

!"#()* !"#* +,
共用一个永久性交换文件
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78%#B&_OP
在设计数据库时，为兼顾不同

需求，往往考虑较周全，但在实际屏

幕输入时，并不需对全部记录操作，

此时可用 $%& ’()& &* 命令对记

录进行过滤。

举例前，请先看 +& + !,-’ 数

据库结构及记录概况 .
记录号 项 目 单位 一月 ! ! 一季 ! ! 全年

/ 出口函件 件 0 0 0 0 0 0 0 0 0
" 出口包件 件 0 0 0 0 0 0 0 0 0
# 出口汇票 张 0 0 0 0 0 0 0 0 0
1 出口快件 件 0 0 0 0 0 0 0 0 0
2 出口特快专递 件 0 0 0 0 0 0 0 0 0
3 （备用空记录） 0 0 0 0 0 0 0 0 0
4 （备用空记录） 0 0 0 0 0 0 0 0 0
5 出口电报 份 0 0 0 0 0 0 0 0 0
6 出口长话 张 0 0 0 0 0 0 0 0 0
/7 市话平均用户 户 0 0 0 0 0 0 0 0 0
// 农话平均用户 户 0 0 0 0 0 0 0 0 0
/" （备用空记录） 0 0 0 0 0 0 0 0 0
/# 函件收入 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
/1 包件收入 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
/2 汇票收入 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
/3 快件收入 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
/4 特快收入 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
/5 邮政收入小计 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
/6 电报收入 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
"7 长话收入 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
"/ 市话收入 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
"" 电信收入小计 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
"# 国营收入合计 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
"1 业务总量 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0
"2 农话收入 元 0 0 0 0 0 0 0 0 0

以此数据库为处理对象，现分

三种情况举例如下 .
8 / 9 分批第一次输入数据时，仅

要求显示记录 / : /" 中 的 非 空 记

录，此要求实则过滤掉单位字段下

为“元”的记录和 3、4、/" 三条备用

空记录，编程序段为 .
; $% +& +
$%& ’()& &* 单 位 < = $>?@% 8 "9

!?A, !单位 < =“元B C C单位字段长度为 "，

故有 $>?@% 8 "9，该条件也可改为 . 项目 < =
$>?@% 8 /"9

D* &*> C C避免漏过滤和记录指针不

到位

$%& ’*EF &* +& + !’F& C C +& +
’F& 为显示字段及记录用的屏幕格式文件

%,(&

8 "9 分批第二次输入数据时，仅

要求显示收入细项，因各字段下的

记录无完全统一的过滤条件，先在

原库中增加 D) 字段，并在该字段

下的邮政收入小计、电信收入和国

营收入合计中输入 //，然后将 8 /9中
$%& ’()& &* 命令修改如下即可 .

$%& ’()& &* 单位 G “元B !?A, !D)
< = //

8 #9 要求输入非列向汇总数类

8如邮政收入小计，电信收入小计，

国营收入合计 9 记录以外的所有记

录，可将 8 /9 中 $%& ’()& &* 命令

修改如下即可 .
$%& ’()& &* 单 位 < = $>?@% 8 "9

!?A, !D) < = //

’8%#Ba(NO
数据计算主要有列向和行向汇

总两大类，现分这两种情况，仍以

+& + 数据库举例。

8 /9列向按条件汇总。在邮政收

入小计和电信收入小 计 已 经 计 算

后，现要汇总国营收入合计数，其程

序段可为 .
; $% +& +
$%& ’()& &* D) G //
D* &*>
$;F A%H& " 一月，二月，三月，! ! ! ! ! ! ! & *
$$/，$$"，$$#，! ! ! ! !
$I (>
E%>) 一月 J(&K $$/
E%>) 二月 J(&K $$"
E%>) 三月 J(&K $$#
! ! ! ! ! ! ! ! !

8 " 9 行向计算平均数，计算 +& +
库中市话平均用户，农话平均用户

两条记录的季度平均数时，在已计

算季度累计数的前提下，可编如下

程序段 .
; $% +& +
$%& ’()& &* 单位 G“户B
D* &*>
E%>) ?)) 一季 J(&K 一季 L #
E%>) ?)) 二季 J(&K 二季 L #
! ! ! ! ! ! ! ! !

)8%#B*,x)
因为一库多用，打印也就有取

有舍，这里仍以 +& + 库分不同打印

情况举例。

8 /9 除空记录外，全部记录都打

印。在表格打印程序的开始处，编下

列程序段 .
; $% +& +
$%& ’()& &* 单位 < = $>?@% 8 "9
D* &*>

8 "9仅打印某类记录。若要打印

邮政收入小计，电信收入小计，国营

收入合计三条记录，也在表格打印

开始处，将 8 /9 中 $%& ’()& &* 命

令修改如下即可 .
$%& ’()& &* D) G //

+8%#BTT,,
按欲产生新库的不同要求，先

设置过滤条件，再将记录指针调到

屏 顶 ， 用 @*>M &* < 文 件 名 =
N < 范 围 = O N’(%),$ < 字 段 名

表 = O N’*E L JK()% < 表达式 = O
N& M>% < 文件类型 = O 命令可产生

新的数据库。上述各例，在 D* &*>
语句后加该拷贝命令，均可达此目

的，不赘述。

-8%#Ba(./
数据查询是多种多样的，下面

仅举两例。

8 /9范围查询：现有 D+ 库，想查

询应发工资字段在 177 : 227 元之

间的情况。编程序段如下 .
; $% D+ $%& ’()& &* 应 发 工 资 = G
177 !?A, ! 应发工资 < 22/
D* &*>
,* JK()% !A*& !%*’ 8 9
,($>)?M
$I(>
(’ %*’ 8 9
%H(&
%A,(
%A,,

8 "9逻辑查询：现有 $K 库，需要

对有计费用户无计费话机的数据进

行逻辑查询、修改，编程序段如下 .
; $% $K
$%& ’()& &* 计费用户 G /!?A, ! 计费话机

G 7 C C计费用户，计费话机和下面的用户名

称均为 $K 库中的字段名，/ 表示有，7 表示无

D* &*>
-E*J ’(%) 用户名称，计费用户，计费话机

8+0c 1z 9

巧用 !"# $%&# #’ 命令

跟 我 学
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设，在一个单循环语句中，不断

地改变循环变量（以下若无特别说

明，均简称为变量）的值，同时将变

量的变化情况显示出来。这里不妨

设变量的变化方式为累加 $。

% $&’()*+ 语言

,-. / 0 $ 12 3：45/61 / 7 8 8 7：/ 0 / 9 $ 7：:;<=
45/61 8 > 8 7 /

% "&?()+(@ 语言

452A5BC DEBC4FD % 2G14G1 & 7
HB5 / I /61DAD5 7
’DA/6

,-. / I 0 $ 12 3 J2
KDA/6 L 5/1D % / I " & 7 / I 0 / 9 $ D6J 7

L 5/1DF6 % M > M N / I " &
;6J !

% O&+ 语言

CB/6 % &
P /61 / 7

Q25 % / 0 $ 7 / R 0 3 7 / 9 9 & P
45/61Q % 8SJ 8 N / & 7 / 9 9 T

45/61Q % 8 > SJ U68 N / & 7 T

将 O 个程序分别在各自的集成

环境下运行，则 ’()*+ 和 + 的运行

结果均为 $ O V W 3 > $$，而 ?()+(@
得出的结果却不是以上数字，而是

一大堆的整数，这显然不是我们所

希望的。下面我们对这 O 种语言做

一比较。

$! 程序的约束性

’()*+ 几乎没有什么约束性，

是最自由、最易理解的语言，但是严

密性远比不上 ?()+(@ 和 +。它就

象一架名牌的山地车，功能虽不够

强，却极易上手。

?()+(@ 有 着 严 格 的 书 写 规

范，易理解但不太自由，象一个刻板

的教授；对于标准 ?()+(@，它的约

束之一是不允许在循环体内改变变

量的值，尽管 =X.’- ?()+(@ 对

此做了修正，但也不尽人意，只有当

: 0 ) 9 Y! %, 9 $& Z $ 时（例如将

终值 3 改为 $[），它才能正常运行，

其中，) 为循环初值，: 为循环终值，

且 : \ )，, 为变量的改变量（即 / I

0 / 9 ,，此时 , \ [），Y 可视为循环

次数。以上参数均为整型，若 : R )
，则当 : 0 ) 9 Y! %, Z $& 9 $ 时，循

环方可正常运行（此时 , R [）。而在

’()*+ 和 + 中不存在这种现象。

+ 有着 ’()*+ 的自由性、?()]
+(@ 的 规 范 性 和 严 密 性 ， 但 比

?()+(@ 精练，而且 + 还允许在一

个 ,-. 语句中，出现 $ 个以上的变

量，例如 Q25 %E 0 [ 7 ^ 0 $[7 E R 0 $[，

^ \ 0 [7 E 9 9 N ^ Z Z &，这类写法在

’()*+ 和 ?()+(@ 中均是不存在

的。由此也可以看出 + 的灵活性比

’()*+ 和 ?()+(@ 都要强。

另外，’()*+ 和 + 的循环初

值、终值及步长均可以是实数型，而

?()+(@ 中的循环初值与终值尽管

可以是整型、字符型、枚举型及子域

型等，但不允许是实型，这一点比

’()*+，尤其是 + 要逊色许多。

"! 程序的结构性

’()*+ 的变量类型不必事先说

明，拿来就用，而且一对 ,-. 和

:;<= 之间可以随意写很多合法的

语句而不必有层次标志；而 ?()]
+(@ 和 + 则必须先说明变量的类

型才能使用，而且只要 ,-. 控制的

语句序列超过一行，就必须用 ’D]
A/6 ! ! !;6J 或 P ! ! ! T括起来。这点上

?()+(@ 显得有些繁冗，然而这种

结构可读性强，不易出错，也恰是结

构化语言的共性。

O! 循环步长的控制方式

在上述 O 个程序中，只是为了

便于比较，才在循环体中均加入了

变量变化，事实上，在 ’()*+ 和 +
的 ,-. 语句中均有步长控制功能，

对于 ’()*+ 可以改写为 Q25 / 0 $
12 3 _1D4 " I 45/61 / 7 8 8 7 I 6DE 1。对于

+ 可以改写为 Q25 % / 0 $ 7 / R 0 37

/ 9 0 "& 45/61 Q % 8SJ 8 N / & 7。 而

?()+(@ 没有为 Q25 语句提供步长

控制功能。

#! 循环结束后变量值的利用

当 ,-. 语句正常结束 %不是中

途跳出 &后，对于 ’()*+ 和 + 而言，

变量的值不是循环终值，而是刚刚

越出循环范围以外的那个值 %如运

行结果中的 $$&；而对于 ?()+(@
来讲，这个值总是等于循环终值。由

此可见，尽管 + 和 ’()*+ 比 ?()]
+(@ 简洁而灵活，但是在逻辑的严

密性上要较 ?()+(@ 稍逊一筹。

另外，?()+(@ 和 + 要求 ,25
语句中的初值与终值类型相同，而

’()*+ 则无此限制。可见，’()*+
有些太随意，这也是它至今无法入

流高阶语言的主要原因之一。高阶

指示层次，不是指高级。

综上所述，’()*+ 非常适合初

学者。?()+(@ 好学易用、结构严

谨，除对硬件底层的直接控制尚显

不足外，其它功能已可以和 + 相匹

敌，因此，?()+(@ 即可培养学习者

良好的程序设计风格，又可明显地

提高其程序设计水平，并为以后向

更复杂灵活的 + 过渡打下坚实的基

础。+ 牵涉到的概念比较复杂、规则

繁多、使用灵活，但容易出错，因此

不适合初学者学习和使用，但是它

强大的功能、灵活而不失严密的特

点，可以让您的想象力尽情地驰骋，

使得它已成为专业程序员及商业化

软件开发者首选的编程语言。

文 中 程 序 均 用 ,-. ‘-) 的

=X.’- 系列语言，在 ()= ?V > 3[
上调试通过。

%234 567 &
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清
理
内
存
垃
圾

$ %& 程序在 ’(% 中占有及其重要

的地位，常被设计成各种小巧玲珑的软件

工具，扩充 ’(% 或 )*(% 功能。当你要利

用某一个 $ %& 程序工作时，只要将它运

行起来，它便会自动在内存装载，实现你

所要的功能，很是方便。而且，如果你不再

需要它了，有许多 $ %& 程序也有它的撤

除方法，将 $ %& 程序所占内存重新释放

出来。但也有一些 $ %& 程序撤出时并没

有将内存完全释放出来，在内存中留下几

百 )+$, 的垃圾，使使用者感到不快，甚

至会一怒之下按下 -./0 1 20. 1 ’30。例

如，4-’(%#! 5 中的 4-$ ，在用 64 *$
命令后就会有垃圾产生。可以用以下方法

验证：

在 4-’(% 启动前键入 7,7 8 - 8
9，屏幕显示为：

7:;<03= <=>?@ A3A:/B C30:D E 7) F
GHA3 $ :.H0 I -:?J3?.>:?H0 K 4 LL3/ 7 3A:/B
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
7 %’(% EMENE O EMP Q EMENE O EMP Q 5 O 5P Q
R*7,7 EESN O EP Q EESN O EP Q 5 O 5P Q
,77 TNS TE"5 O TP Q TE"5 O TP Q 5 O 5P Q
-(772G’ TMUU O UP Q TMUU O UP Q 5 O 5P Q
’)V%92-, UUUN5 O UTP Q 5 O 5P Q UUUN5 O UTP Q
W/33 MU""U5 O M"#P Q S"MNNN O SETP Q EEUT#" O EE"P Q
7 3A:/B %<AAH/B F

!
!
!
启 动 4-’(%（ 别 忘 了 启 动 4-$ ）， 然 后 键 入

64 *$ 命令退出 4-’(%，再键入 7,7 8 - 8 9，屏幕

显示为：

7:;<03= <=>?@ A3A:/B C30:D E 7) F
GHA3 $ :.H0 I -:?J3?.>:?H0 K 4 LL3/ 7 3A:/B
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
7 %’(% EMENE O EMP Q EMENE O EMP Q 5 O 5P Q

R*7,7 EESN O EP Q EESN O EP Q 5 O 5P Q

,77 TNS TE"5 O TP Q TE"5 O TP Q 5 O 5P Q

-(772G’ TMUU O UP Q TMUU O UP Q 5 O 5P Q

7,7 ""U O5P Q ""U O 5P Q 5 O 5P Q

’)V%92-, UUUN5 O UTP Q 5 O 5P Q UUUN5 O UTP Q

W/33 MU"5ESO M"#P Q S"MSSU O SETP Q EEUT#"O EE"P Q

7 3A:/B %<AAH/B F
!
!
!

对比一下可发现，后者多了一行 GHA3 为 7,7
的内存块，之所以为 7,7 ，纯属偶然，也可能是别的，

它便是一块垃圾。笔者分析了几个退出时留下垃圾的

$ %& 程序后发现，垃圾多半是 $ %& 程序的环境块。原

来 $ %& 程序的设计者对自己申请来的内存是牢记在

心的，退出内存时按有借有还的原则还给了 ’(%，而

对 ’(% 奖励来的环境块则是置之脑后了，

一旦 $ %& 程序退出，它就成了垃圾。据此，

笔者写了一个能清除此种垃圾的小程序，拿

来与朋友们交流。

程序通过扫描内存链，找到那些既不是

系统使用的（拥有者不是 555NR），又不是进

程（9%9）段（拥有者不是 7-) 段址加 E），而

且拥有它的进程已经不存在（因为 $ %& 程

序已经退出了内存，所以进程已经不存在）

的内存块，将它释放出来，垃圾也就算得到

了清除。程序如下：

8! X>03 ?HA3 F-V7,7 !- ):/0H?; - K K T! E ! 8
Y >?Z0<;3 [ ;:= !\ ]
Y >?Z0<;3 [ =.;>: !\ ]
Y >?Z0<;3 [ H00:Z !\ ]
Y >?Z0<;3 [ =.;0>C !\ ]
8 !宏定义为得到 7-) 指针 AZC 的下一个 7-) 指

针! 8
Y ;3X>?3 ?3^ . OAZC Q O =./<Z. 7-) XH/ ! Q 7P_W9
OW9_%,‘ OAZC Q K AZC 1 ] =>a3 K E b 5Q

8! 7-) 结构 ! 8
=. /<Z. 7-)
c Z\H/ .BL3 d 8! 7-) 类型，e 为链尾，7 非链尾 ! 8
<?=>@?3; >?. :D ?3/ d 8! 拥有该内存块的进程的 9%9 段值 ! 8
<?=>@?3; >?. =>a3 d 8! 该内存块的节数，一节 ES 字节 ! 8
Z\H/ <?<=3; f Tg d 8! 未使用 ! 8
Z\H/ ?HA3 f Ng d 8! 若为 9%9 段则为进程名，否则无用! 8

h d
8! 获取 7-) 链首指针 ! 8
=. /<Z. 7-) XH/ !@3._AZC OJ:>; Q
c
<?>:? &,‘% /3@ d
=./<Z. %&,‘% =/3@ d
J:>; XH/ !XL d
=./<Z. 7-) XH/ !AL d
<?=>@?3; >?. > d
/3@ !\ ! H\ I 5^ #" d
>?. NS^ O 5^ "E b i /3@ b i /3@ b i =/3@ Q d 8! 获取 ’(% 内部变量表

! 8
XL I 7P_W9 O=/3@ ! 3= b /3@ ! ^ ! C^ 1 "Q d 8 ! 获取 7-) 首的段值

! 8
> I! O<?=>@?3; >?. XH/ ! Q XL d
AL I O=./<Z. 7-) XH/ ! Q7P_W9 O > b 5Q d
/3.</? AL d

h
>?. AH>? OJ:>; Q
c =./<Z. 7-) XH/ !ALEb XH/ !AL"b XH/ !=.H/. d
Z\H/ = d
<?>:? &,‘% /3@= d
=./<Z. %&,‘% =/3@= d
=.H/. I @3._AZC O Q d 8! 调用 @3._AZC（），得到 7-) 头指针 ! 8
ALE I =.H/. d
;: 8! 遍历 7-) 链，搜索垃圾块 ! 8
c >X OALE 1 ] :D ?3/ I I W9_%,‘ OALEQ 1 E j j ALE 1 ] :D ?_

3/ I I N j j ALE 1 ] :D ?3/ I I 5Q
c ALE I ?3^ . OALEQ d
>X OALE 1 ] .BL3 k I l e l i iALE 1 ] .BL3 k I l 7 l Q 8 !

跟 我 学
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!

如何在 !"#$% & ’( 内存上

运行中文版 )*+,-

$%& 结构中 ’()* 除 + 与 $ 外，均为非法 " ,
- )./0’ 1 2 3 40*..5. /0 $%& 67/80 ! 3 9 :
*; /’ 2 <9 :
=
> ? @ :
650’/0A* :

=
*B>*
- C)" ? >’8.’ :
> ? < :
D5 , " 遍历 $%& 链，搜索 C)< 所指的内存块的拥有者是

否存在 " ,
- /1 2C)< E F 5G 0*. ? ? HIJKLM 2C)"9 N <9
- > ? @ :
O.*8P :

=
C)" ? 0*; ’ 2C)"9 :
/1 2C)" E F ’()* Q ? R + R S SC)" E F ’()* Q ? R$ R 9 ," $%&

结构中 ’()* 除 + 与 $ 外，均为非法 " ,
- )./0’ 1 2 3 40*..5. /0 $%& 67/80 ! 3 9 :
*; /’ 2 <9 :

=
= G 7/B* 2C)" E F ’()* Q ? R + R 9 :

=
/1 2 > ? ? <9
- .*T> !7 ! 87 ? @; UV :
>.*T> ! *> ? HIJKLM 2C)<9 N < :
/0’ W#; 2 @; "< X S .*T> X S .*T> X S >.*T> 9 : ," 释放内存 " ,
C)< ? >’8.’ : ," 重新搜索 " ,

=
*B>* C)< ? 0*; ’ 2C)<9 :

= G 7/B* 2C)< E F ’()* Q ? R + R 9 :
.*’A.0 @ :

=

284 59: 9

$ /6.5>51’ 公司最新推出的中文版 Y/0D5G >VZ 是

当今最新一代的图形操作系统，它具有许多新特点，代

表了操作系统的发展方向，也就倍受广大计算机用户

喜爱。但是，它对系统要求高，适合于 UW# 以上、内存

W$ 的机型使用，而在我国，[W# 机器还有相当的数量，

这部分用户仍十分渴望能用上 Y/0D5G >VZ，特别是中

文版的 Y/0D5G >VZ，所以，这些人也就最关心能否在

[W# 机器上使用 Y/0D5G >VZ 中文版这一热点问题。尽

管微软公司宣称在 [W#\]、U$ 内存的计算机上可以

使用 Y/0D5G >VZ，但我通过多次使用和反复安装后发

现 ^ 这是针对西文 Y/0D5G >VZ 来说是准确的，而中文

版 Y/0D5G >VZ 由于采用了内核汉化的双字节技术，使

系统内存的最低要求为 #$ ，但是在 [W#\]、U$ 内存

的环境下可以运行，只是在安装和使用时要注意以下

问题 ^

06789:;<=/>?
<）在安装前用 I%_‘‘aK、b5.’50 等工具对硬盘

进行维护，消灭一切错误以防止安装中断 : 另外，在安

装前还要删除 cd _‘L]L% !&c_ 和 %‘bHeM ! KfK，

并退出所有 _ Kg 程序。

"）由于系统配置较低，所以在 $K E \‘K 下运行

安装程序时速度非常慢，大约需要 " 个小时，实在是令

人难以忍受，建议在 Y/0D5G >[ !] 或 Y/0D5G >b_ 下

运行 Y/0D5G >VZ 的 >*’A) ! *;* 文件，这样可以快一

些 : 再一个方法是把软盘中的文件拷到硬盘的指定目

录下，用安装盘中的 *; ’.86’ ! *;* 将各安装盘中的

Y/0VZ E ;; ! 68O 文件拷贝到硬盘上，具体使用方法可

以参考 < 号盘中的 >*’A) ! ’; ’ 文件。

[）在安装过程中，当出现是否复制启动盘时，选择

不复制，否则会出现内存耗尽的提示并死机。

@67AB:;<=/>?
<）防止同时执行多个应用软件

由于只有 U$ 内存，我们就必须节约内存的开销，

如果同时执行多个程序，就势必过分依赖虚拟内存，频

繁读写硬盘，造成系统速度下降，甚至引起系统的崩

溃，因而建议最多同时运行两个应用程序。

"）不运行 _ Kg 内存贮留程序

不运行 _ Kg 程序也是为了节约内存，这包括清病

毒软件等常贮内存程序，如 b5.’50 ch、h>81* 等。

[）对硬盘不采用压缩形式

压缩硬盘后，\AOB*>)86 要进驻内存，使本来就很

紧张的内存资源变得更为紧张，会经常造成系统崩溃，

导致死机，所以对硬盘不要采用压缩的形式。

总之，在 [W#\]、U$ 内存的机器上安装和使用中

文 Y/0D5G >VZ 的时候，只要我们时刻注意节约内存，

是完全可以运行中文 Y/0D5G >VZ 的，相信各位读者在

经过大胆地进行尝试一番之后，一定可以领略到中文

Y/0D5G >VZ 的风采的。

2234 j;< n:z 9
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一、操作技巧 "- 句

.! 移动任务栏 / 用户可以用鼠标器将任务拖放到

屏幕的四边。

"! 设置计算机的时钟 / 双击任务栏右边的时间，

可以设置计算机的时钟。

0! 设置桌面特性 / 右单击桌面的空白区，显示快

捷菜单，单击“12(3425 %4*6命令，可以设置桌面特性 /颜
色，背景，屏幕保护程序等。

7! 使 $%’() *+, 启动自动运行应用程序 / 用户可

以将需要的应用程序或文档移到 85925: 1 文件夹中，

当 $%’() *+, 启动时自动运行或打开。

,! 设 置 鼠 标 器 的 特 性 / 在 控 制 面 板 中 双 击

“;(<*46图标，可以设置鼠标器的特性。例如，如果用

户是一个左撇子，可设置主要作用鼠标器的右按钮。

=! 印文档 / 用鼠标器将文档的图标拖放到打印机

图标处，可以方便地打印文档。

#! 在桌面上创建打印机快捷方式 / 为了方便地打

印，可以在桌面上创建打印机快捷方式。

>! 打印标记 / 当打印一个文档时，一个打印机图

标显示在任务栏中，双击该图标，可以看到等待打印的

文档队列。

+! 查看磁盘的容量 / 右单击磁盘的图标，选择

“12(3425 %4*6命令，可以查看磁盘的容量及可用空间。

.-! 整理硬盘 / 使用 8?*54@ A ((B* 文件夹中的

C4D29E@4&542 程序，可以整理硬盘，以加快计算机的

运行速度。

..! 增加硬盘可用空间 / 当用户需要增加硬盘可

用空间时，可清除 F4G?GB4 H%& 中已经删除的文件。

."! 备份文件 / 使用 8?*54@ A ((B* 文件夹中的

H9GI<3 程序，可以备份硬盘中的文件。

.0! 检查硬盘 / 使用 8?*54@ A ((B* 文件夹中的

8G9&C%*I 程序，可以检查硬盘，并修复错误的文件。

.7! 使用右拖放 / 使用鼠标器的右按钮拖放文件，

显示一个菜单，可以完成文件的移动，复制及其它创建

快捷方式。

.,! 使用长文件名 / 当保存文件时，可以定义一个

长文件名，文件名中甚至可以使用空格键，文件名字最

长不超过 ",, 个字符，不能包括以下字符 /“J6、“ / 6
“!6、“ K 6、“ L 6、“ M 6。

.=! 使用右单击显示的快捷菜单 / 当用户操作多

个任意对象 N如文件，打印机 O 时，可以右单击该对象，

显示快捷菜单，该菜单列出了操作对象的通用命令。

.#! 快速选定多个文件 / 在一个文件夹窗口，在要

选的多个文件的左上角按下鼠标器按钮，然后拖动指

针到要选定的多个文件的右下角，可以选定所围住的

所有文件。

.>! 使用运行命令 / 使用 85925 菜单的 F<& 命令，

不但能启动用户计算机的文档或应用程序，也可以启

动网络上其它计算机的文档或应用程序。

.+! 在 85925 菜单中增加一个应用程序 / 用户可以

用鼠标器将一个应用程序的图标拖放到 85925 按钮

处，在 85925 菜单中增加一个应用程序。

"-! 将一个对象拖放到另一个文档中 / 用户可将

一个文件图标，快捷方式图标拖放到另一个文档中。

二、$%&’() *+, 中的各种热键

.! 使用 $%&’() *+, 系统的键

P./启动应用程序的帮助程序。

Q52B R S*G /打开 85925 菜单。

TB5 R S*G /在打开的窗口之间切换。

TB5 R A 9U /在运行的多个应用程序之间切换。

TB5 R P7/关闭一个应用程序。当关闭所有打开的

应用程序后，再按 TVA R P7 键可以关闭 $%&’() *。
H9GI*39G4 /在 $%&’() * SW3B(242 或文件夹窗口，

返回上一级文件夹。

12%&5 8G244& /把屏幕图像复制到剪贴板上。

TB5 R 12%&5 8G244& / 把活动窗口图像复制到剪贴

板上。

TB5 R 空格键 /打开应用程序窗口的控制菜单。

TB5 R 连字符键 /打开文档窗口中的控制菜单。

TB5 R 回车键 / 非 $%&’() * 应用程序在窗口或全

屏幕之间切换。

箭头键 /在窗口控制菜单执行“移动6命令后，移动

窗口位置 X在窗口控制菜单执行“大小6命令后，改变窗

口大小。

"! 使用菜单的键

TB5 或 P.-/激活或不激活菜单栏中第一个菜单。

带下划线字符键 /选择菜单或命令。

左，右箭头键 /在菜单之间左右移动。

步 步 高
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上，下箭头键 $在菜单的命令之间上下移动。

回车键 $选择已选定的菜单名或命令。

%&’ $撤消已选定的菜单名，或关闭打开的菜单。

(! 使用对话框的键

以下各键用于对话框操作 $
) *+ $从一个选项移到下一个选项。

,-./0 1 ) *+ $从一个选项移到前一个选项。

230 1! $打开一个下拉式列表框。

空格键 $在列表中选定一项或撤消一个选定项 4选
定或撤消一个复选框。

,-./0 1! $ 在文本框中扩展撤消选定，每次一个

字符。

,-./0 1 5678 $ 在文本框中扩展或撤消选定，直至

第一个字符。

,-./0 1 %9: $在文本框中扩展或撤消选定，直至最

后第一个字符。

回车键 $执行一个命令 4在列表中选择一个已选定

项，然后执行命令。

%&’ 或 230 1 ;<$ 放弃对话框中已选的内容，并关

闭对话框。

<! 用光标移动的键

在文本框或应用程序窗口中，以下各键可以移动

光标或插入点 $
=0>3 1" $向左移动一个单词。

=0>3 1# $向右移动一个单词。

=0>3 1 5678 $移到文件首。

=0>3 1 %9: $移到文件尾。

?! 编辑键

以下各键用于在对话框或窗口中编辑文本 $
退格键 $删除插入点左边字符或删除选定文本。

@83 $删除插入点右边的字符或删除选定文本。

=0>3 1 A9&（=）$复制选定文本放入剪贴板。

,-./0 1 @83 或 =0>3 1 B $ 删除选定文本，并放入剪

贴板中。

=0>3 1 C 或 230 1 退格键 $ 撤消已做的最后一个编

辑动作。

,-./0 1 A9& 或 =0>3 1 D $ 将剪贴板内容粘贴到窗

口。

E! 文本选定键

以下各键用于选定一段文本 $
,-./0 1" F或# G $向左 F向右 G移动一个字符。

,-./0 1$ F或! G $向上 F向下 G移动一行。

,-./0 1 H*I8 J K $选定上屏幕的所有文本。

,-./0 1 H*I8 @6L 9 $选定下一屏幕的所有文本。

=0>3 1 ,-./0 1" $向左移一个单词。

=0>3 1 ,-./0 1# $向右移一个单词。

=0>3 1 ,-./0 1 5678 $到文件开始的所有文本。

=0>3 1 ,-./0 1 %9: $到文件结尾的所有文本。

F>@ A,p
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$%&’() *#+ 自推出以来，一直是广大电脑爱好者

追求的目标，特别是去年 , 月 $%&’() *#+ 中文简体版

推出后，电脑迷们更是磨拳擦掌，个个都想试它一试。

然而，$%&’() *#+ 决不是 $%&’() *- ! .、-! "。尽管你可

能是 $%&’() *- ! . 或 /01 的“高手”，但在这里你可能

会碰到许多“恼火”的问题。这里，向大家介绍由于对

显示器驱动的改变而引起 $%&’() *#+ 硬盘起动后无

法正常显示的快速解决办法。

.!$%&’() *#+ 与 /01 的新关系

$%&’() *- !2 系列是以 /01 为基础，微机启动

时，先启动 /01，然后可进入 $%&’() * 平台。而

$%&’() *#+ 是自成体系的平台，微机启动时直接进入

$%&’() *#+，然后可选择地进入两种不同 /01 操作方

式，一种是完全不脱离 $%&’() *#+ 界面的 31 4 /01
方式 5类似与 $%&’() *- !2 的 31 4 /01 方式 6，一种

是界面完全与 /01 相同的界面。我们都知道，$%&7
’() * 8 #+ 的一个显著特点是具有长文件名（最长 "++
个字符）的功能，由此，我们可以想象：完全与原来的

/01 兼容的目录结构和目录存储格式是不可能的，我

们在 $%&’() *#+ 的 /01 方式下所看到的目录显然不

是磁盘中的真实目录格式而是经过 /01 方式转换以

后的，而那些使用了 $%&’() *#+ 新特点的文件名等显

然在 /01 方式下是无法看到的，当然如果您完全遵守

了原有 /01 版本的规定，那么你看不到现有的 /01
方式和原来的 /01 版本有什么区别。

"!$%&’() *#+ 的全智能特性

自 $%&’() *#+ 推出以来，$%&’() *#+ 的“即插即

用”功能很受广大用户的好评，这是 $%&’() *#+ 的最

大优点之一；由于 $%&’() *#+ 拥有丰富的硬件资料和

自动检测识别功能，能自动检测到增加的硬件并识别

其类型，增加相应的驱动程序；这一点对大多数常规用

户来讲，已经足够了，当你的内存足够，硬盘中的应用

程序又不很多且又没有特殊的要求时，$%&’() *#+ 将

安全而又稳定的为你管理好一切。

-!改变显示驱动后可能出现的问题

对于需要进行图形图像处理，使用图形加速卡，真

彩卡的用户来讲，为了充分发挥显示卡硬件的优势，进

行高品质的图形图像处理以及使用软件解压放出高品

质的电影效果，修改显示驱动显然是必要的。

在 $%&’() *- !2 中，我们是利用 /01 方式下运

行 $%&’() * 目录下的 19:;< ! 9=9 文件，修改相应的显

示卡驱动模式，增加相应的驱动程序和字体文件，然后

重新运行 $%& > 如果选择模式是显示卡的有效模式，

则自动进入新显示方式，如果选择的模式不是显示卡

的有效模式，则自动返回到 /01 方式，并提示相应的

错误信息，这一点已为广大用户所接受。

在 $%&’() *#+ 中，这一点可能要复杂得多，首先

作为智能方式，$%&’() *#+ 对显示模式的选择不象

$%&’() *- !2 那样，笼统的选为 ?@A 模式，而是自动

识别出显示卡的型号和某一种模式，同时 $%&’() *#+
在其 1:BC: 键的 19: : %&D 组中的 E(&:C(F 4 /%*<FBG 的

设置中，还提供了对显示器类型，显示卡型号以及相应

卡的各种显示模式的选择设置功能。在这里，对硬件

较熟悉的用户，一般都能准确地选择正确而又最佳的

参数，然而喜欢高品质显示效果的用户可能往往禁不

住选择最高的分辨率和最多的颜色，这时，就有可能由

于你的硬件不支持这样的显示模式而造成重新启动

$%&’() *#+ 时你再也无法得到正确的显示结果，屏幕

上一切都是无法看清的图形，尽管你知道你的电脑在

正常进入 $%&’() *#+ 的方式，可你什么也看不到。而

每次重新启动微机时，总是直接进入不能正确显示的

$%&’() *#+ 方式，使你无法重新选择正确的显示模

式，致使微机几乎完全无法正常工作。

,!解决方法

使用 $%&’() *#+ 的启动盘，用软盘启动微机，进

入 $%&’() *#+ 的 /01 方式，直接修改 E 盘中 $%&7
’() * 子目录下的 *G*:9H ! %&% 文件，即可将 $%&’() * 8
#+ 恢复到正常的 ?@A 方式，重新正确进入 $%&7
’() * 8 #+ 界面，重新选择恰当的显示模式。

由 于 $%&’() *#+ 的 新 特 性 ， 已 安 装 了 $%&7
’() *#+ 的微机是无法用低版本的 /01 启动的，因此

根据 $%&’() *#+ 的建议，一台微机至少应有一张能启

动微机的启动盘，当硬盘不能正确启动时，使用该盘启

动，进入 $%&’() *#+ 的完全 /01 方式，以便对硬盘的

系统进行修改，恢复正常。

对显示驱动的正常恢复，修改的关键参数如下：

假设不能正确显示的 *G*:9H ! %&% 文件是 I
JK((: L
*G*:9H !’CM N *G*:9H !’CM
’C%M9C* N HH*G*:9H !’FF <() 9C !’CM
;*9C ! 9=9 N ;*9C ! 9=9

!"#$% 中显示器非正常显示的快速解决方法

步 步 高
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$ %&’($ ) 目前已成为微机上广泛使用的操作系

统，$ %&’($ ) 的强大功能也为用户所熟悉。每当我们

启动 $ %&’($ )，首先映入眼帘的那个淡蓝色的“方块”

就更让人难以忘怀了！但时间一长，不禁觉得 $ %&*
’($ ) 的这个界面显得非常的呆板。

关于替换 $ %&’($ ) 界面的方法，有关报纸、刊物

上曾经介绍过，但是不免太专业化了。在这里我向大

家介绍一种非常简便易行的办法，既使您不懂得编程，

也可以做得到。

具体的方法步骤如下：

+、用 $ %&’($ ) 中的画笔或是其它画图工具生成

你所需要的图案，并且保存为 ! ,-. 文件 / 现假设为

01 !,-. 2。
3、利用 ,-.34.4 软件包中的 ,-.34.4 !4.4

工 具 软 件 或 是 其 它 工 具 将 01 !,-. 文 件 转 换 为

01 !4.4 可执行文件。

"、将 01 !4.4 文件和 ,-.34.4 软件包中的

5678 !4.4 文件拷备至 $ %&’($ ) 目录下。

9、-: $ %&’($ ) /回车 2
;4< 8=< !-7> 8=<< !-7> /回车 2
-7,? -7< 8=< !@A0 /回车 2
B4-67 7CC /回车 2
-: $ %&’($ ) /回车 2
5678 01 !4.4 D ,3 /回车 2

"注 E使图像在屏幕上停留 3 秒

8=<< E /回车 2

"注 E该F E F参数必须空一格

G’ H /回车 2
-0 ;I J K /回车 2
至此已大功告成，启动 $ %&’($ ) 时，只需敲入

8=<，我们自己设计的图案便一下子跃上屏幕，而

$ %&’($ ) 的传统界面却逃的无影无踪了。此时的你是

否也有一种“扬眉吐气”的感觉呢，祝你好运 L
注：+、5678 !4.4 为 ,-.34.4 软件包中的一

个子工具，可以将由 ,-.34.4 !4.4 生成的可执行

文件定时播放，参数 D , 后边的数字是图像停留在屏幕

上的秒数。既使您没有这个现成的播放工具，您需要

做的只不过是多按一下键盘罢了。当然您也可以用高

级语言编程实现或是利用其它一些更高级的图像播放

工具做到淡入淡出的效果，这些都可以由你灵活掌

握。

3、整个做法的关键是启动 $ %&’($ ) 的这个“ E F参

数，正是它屏蔽掉了 8=<:785 的传统界面，帮了我

们的大忙。

"、 建 议 你 不 妨 把 8=<< !-7> 、8=< !@A0 、

01 !4.4 等文件用 A0 0;=@ J 6 隐藏起来，这样一

来可以更隐蔽一些。

/B@ CD 2

一种替换 !"#$%!& 界面的简便方法

M’% ! NON P M’% ! NON
)(Q&’ !’RS P TT)(Q&’ !’RS
’%UN&M !’RS P ’%UN&M !’VV
G(TT !’RS P G(TT !’RS
)WNVV P 4OXV(RNR ! NON
YNZU([R’ !’RS P YNZU([R’ !’RS
\(&]) ! \(& P SM[)Z) ! \(&
\%ON’\(& ! \(& P SM[\%O ! \(&
(NT\(&]) ! \(& P SM[(NT ! \(&
"^_‘R[UUNR P SM[\QVV ! "MR
’%)XV[Z !’RS P X&X’RSR ! ’RS
T(Q)N !’RS P T(Q)N !’RS
":%)XV[ZC[VVU[GY P #
! ! ! ! ! !

显 然 不 能 正 确 显 示 是 由 于 上 述 文 件 中 的 ’%)*
XV[Z ! ’RS P X&X’RSR ! ’RS 引起的，只需将其修改为：

’%)XV[Z ! ’RS P SM[ ! ’RS 即可。

修改时可以使用下列命令进行修改。

G E H $ %&’($ ) H G(TT[&’ H N’%] G E H $ %&’($ ) H )Z)*
]NT ! %&%

a ! 对较熟悉 :75_! # 以上版本的人员来讲，更快

捷的方法是 E在微机硬盘启动提示为 E

5][R] 8%&’($ ) ba ! ! ! ! 时

按 C^ 进入系统启动模式选择菜单，

> %GR()(\] 8%&’($ ) ba 5][R] QX > N&Q
P P P P P P P P P P P P P P P P P P P
+ !< (RT[V
3 !I(MMN’ / H@770 I7‘ !0 .0 2
" !5[\N T(’N
9 !5]NX c UZ c )]NX -(&\%RT[]%(&
a !-(TT[&’ ,R(TX] (&VZ
_ !5[\N T(’N -(TT[&’ XR(TX] (&VZ
d !,RNS%(Q) eNR)%(& (\ > 5 c :75
4&]NR -W(%GN E +
Ca P 5[\N T(’N )W%\] J Ca P -(TT[&’ XR(TX]
)W%\] J C^ P 5]NX c UZ c )]NX -(&\%RT[]%(& f< g

然后选择 " 或在只出现 5][R] 8%&’($ )ba⋯时按

Ca 键直接进入 8%&’($ )ba 的安全模式，再使用“关闭

系统”的“重新启动计算机”选择即可自动修正显示，也

可选择 a，直接进入 :75 模式，然后进行相应修改，以

跳出“显示误区”。以上仅供大家参考，不妥之处，敬请

指正。

/EH 张9z Fx 2
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利 用 $%&’%(! ) 的 系 统 菜 单 功 能 ， 在 *+,-
&’*%./ 的系统程序 $%&’% ! %0% 1$ %&’%2!3 下

为 $%&’% !*4)5 中 简 单 地 增 加 一 条

“6’’7$8,9 : #”命令，就可以实现 *+,&’*%./
与 $%&’%2!3 的 系 统 共 享 功 能 。 如 果 将 *+,-
&’*%./ 安装到逻辑 & 盘中去，即不使用其它文章中

介绍的多系统共享引导程序，也不将 *+,&’*%./
同 $%&’%2!3 安装到同一逻辑盘中，还可以得到如

下优点 ;
一、这种安装方法便于用户使用系统，用户在逻辑

< 盘 使 用 $%&’%2!3 时 根 本 不 用 考 虑 *+,-
&’*%./ 系统的长文件名问题和其它限制 = 用户在逻

辑 & 盘使用 *+,&’*%./ 系统时同样可不必考虑其

它条件。如果将其安装在同一逻辑盘中，使用时必须

考虑一部分命令和应用程序的限制问题。

二、这种安装方法便于实现低版本 *+,&’*%
和 *+,&’*%./ 间 的 切 换 问 题 ， 只 要 在 *+,-
&’*%./ 系 统 中 利 用 鼠 标 右 键 为 *+,&’*%"! # >
" ! ? 的执行文件 *+, !<’$ 创建快捷方式即可，即找

到 < 盘中的 *+, !<’$ 文件后按鼠标左键单击选

中，再利用鼠标右键将其拖到桌面后选择“创建快捷方

式”并单击鼠标左键，然后修改其属性为 $%&’% 方式

即可。如果利用分区引导程序，*+,&’*% 高低版本

切 换 时 必 须 在 *+,&’*%./ 下 再 安 装 一 次 *+,-
&’*%"? 系统，浪费系统资源。

但是如果用户遇到由于使用 &’% 或 *+,&’*%
的其它应用程序或安装光盘其它应用软件后 &’%2!3
无 法 启 动 故 障 现 象 ， 利 用 $%&’%2!3 系 统 的

%0% !<’$ 程序重新进行系统传递后，就会出现只能

启动 $%&’%2!3 系统，而无法启动 *+,&’*%./ 和

$%&’%(! )，更无法出现 $%&’%(! ) 的 ( 项菜单提示

的问题，即无法实现在 *+,&’*%./ 与 $%&’%2!3
间的相互切换问题。笔者在实际应用过程中就遇到了

这样的故障。

最初由于对系统了解不够深入，利用 $%&’%2!3

的系统程序 %0% !<’$ 重新传送系统后，不但不能修

复故障，就连 *+,&’*%./ 系统也无法进入，只好重

新安装 $%&’%2!3 和 *+,&’*%./ 系统。笔者通过

对 $%&’%2!3、 *+,&’*%./ 和 其 中 所 附 $%-
&’%(! ) 的安装过程进行分析得知，*+,&’*%./ 与

$%&’%2!3 间的切换过程是通过对 *+,&’*%./
中 的 $%&’%(! ) 的 五 个 系 统 文 件 +’ ! %0%、$%-
&’% ! %0%、 <’$$@,& !<’$ 、 <’,A+B ! %0% 和

@9 7’838< !6@7 ，以及对 $%&’%2!3 系统中的相

应 五 个 系 统 文 件 +’ ! %0%、$%&’% ! %0%、 <’$-
$@,& !<’$ 、<’,A+B ! %0% 和 @9 7’838< !6@7
进行换名来实现的。

当用 *+,&’*%./ 启动后两种系统的文件名分

别为 ; $ %&’%2!3 系统文件名分别为 ; +’ !&’%、$%-
&’% !&’%、 <’$$@,& !&’%、 <’,A+B !&’% 和

@9 7’838< !&’% = $ %&’%(! ) 系统文件名分别为 ;
+’ ! %0%、$%&’% ! %0%、<’$$@,& !<’$ 、<’,-
A+B ! %0% 和 @9 7’838< !6@7 。

当用 $%&’%2!3 启动后两种系统的文件分别

为 ; $ %&’%2!3 系统文件名分别为 ; +’ ! %0%、$%-
&’% ! %0%、 <’$$@,& !%0%、 <’,A+B ! %0% 和

@9 7’838< !%0% = $ %&’%(! ) 系统文件名分别为 ;
*+,6’’7 ! %0%、$%&’% !*4)、<’$$@,& !*4)、

<’,A+B !*4) 和 @9 7’838< !*4)。 此 外 ， 安 装

*+,&’*%./ 后 $%&’%(! ) 还对系统 &’% 引导区

进行了修改，将其替换为 $%&’%(! ) 的 &’% 系统引

导区内容，两种系统的内容区内容分别为 ;
# ! $ %&’%2!3 引导区内容包括 ; 系统标志 $%-

&’%/! )、磁盘 6C6 参数表、$%&’%2!3 引导代码部

分、三条系统引导出错提示信息、二个系统文件名

1 +’ ! %0% 和 $%&’% ! %0% 5 以 及 引 导 区 有 效 标 志

//@@；

?! $ %&’%(! ) 引 导 区 内 容 包 括 ; 系 统 标 志

$%*+, 4! )、磁盘 6C6 参数表、$%&’%(! ) 引导代码

部分、三个系统引导出错信息、三个系 统 文 件 名

步 步 高

/0123/4-5 . 2346 7 8
/012)34567



! "# ! !"#$% !""# !! !

$ %& ! ’(’、)’*&’ ! ’(’ 和 +%,-&&. !’(’ /以及引

导区有效标志 0011。

由上述可知，+%,*&+’20 与 )’*&’3!4 的相

互切换功能就是在系统将控制权交给 *&’5! 6 引导区

后，由 *&’5! 6 引导区调用相应程序来实现的。当利用

)’*&’3!4 的 ’(’ !7&) 命令对系统文件进行重新

传送后，由于 ’(’ !7&) 命令在传送 %& ! ’(’ 和 )’8
*&’ ! ’(’ 等系统程序后重新写入相应 )’*&’3!4
引导区代码，所以当 )’*&’3!4 出现无法启动现象

时，由于上述两种系统的 *&’ 引导区的内容完全不

同，所以就会造成利用 )’*&’3!4 的 ’(’ !7&) 命

令无法正确修复系统故障的现象。这一原因也正是以

前文章中介绍的用手动删除 +%,*&+’20 系统程序

后必须利用 )’*&’3!4 的 ’(’ !7&) 命令重新传送

原来系统程序的主要原因。

要实现对系统的可靠维护和故障的及时修复，必

须在系统安装过程中备份必要的数据，其步骤如下：首

先重新对硬盘进行分区，备份主引导扇区 -&&. 区内

容 9 然 后 在 7 盘 安 装 )’*&’3! ## 和 中 文 +%,8
*&+’"! : ; " ! #，并备份 )’*&’3! ## 的 *&’ 引导区

内容 9 最后安装中文 +%,*&+’20 系统，在系统安装

过程中选择安装到逻辑 * 盘的 +%,*&+’ 子目录

中，并制作引导盘，最后备份 )’*&’5! 6 的 *&’ 引导

区内容并在 )’*&’5! 6 的 )’*&’ ! ’(’ 程序中增加

一条 -&&.)<,= > : 即可。

具有上述重要数据之后，如果系统出现的故障在

于主引导扇区或 *&’ 引导区内容，只要重新写回即

可。如果故障现象出在系统引导程序上，那么以另外

一种系统引导机器后，将系统的五个主要系统文件名

改换成前文所述的名称，即以出现故障系统引导后的

系统文件名后，利用相应系统的引导盘和 ’(’ !7&)
命令进行系统的重新传送 ?如果是 )’*&’5! 6 出现故

障，直接进行系统的传送就可修复故障 9 如果是 )’8
*&’3!4 出现故障，传送后必须重新写回 )’*&’5! 6
的 *&’ 引导区内容，方可完整修复故障现象。最后一

种方法就是手工修复，这对于不是非常了解计算机的

用户很难做到，如 -@- 表中的分区起始扇区号、可用

扇区数和 *@- 参数表地址等一般用户都很难正确修

复。

最 简 单 最 实 用 的 修 复 方 法 就 是 利 用 *<8
-=A !<4< 程序进行 *&’ 引导区内容的直接保存和

恢复。关于系统主引导扇区和分区引导区内容的保存

与恢复方法，尽管介绍得很多了，但笔者认为每个计算

机用户都应将其牢记下来，这对于快速准确的系统诊

断与维护是非常必要的。其具体操作步骤赘述如下：

:!保存主引导扇区内容 #!恢复主引导扇区内容

7 B *<-=A @7 !-&. 7 B *<-=A @7 !-&.

C 1 D66 C 1 D66
)&E 14，#6: )&E 14，"6:
)&E -4，:66 )&E -4，:66
)&E 74，: )&E 74，:
)&E *4，F6 )&E *4，F6
%,. :" %,. :"
%,. " %,. "
C A > D66 C A > D66
C G-4 C H
? 6 C G74 ? #66 C +

保存和恢复 *&’ 引导区的内容，如 7 盘的操作

方法只需将 *4 的值改为 :F6 即可 9 如果是逻辑 *
盘，则必须查看系统分区表后方可确定 74 和 *4 值

的具体内容，更直观的方法是利用 *<-=A 程序的 I
和 + 命令 ?
: !保存 *&’ 引导区内容 #!恢复 *&’ 引导区内容

J B KLMNO PJ ! KQR J B KLMNO PJ ! KQR
C S :66 # 6 : C + :66 # 6 :
C G-4 C H
? 6
C G74
? #66
C +

上述简单操作命令在实际工作中是很有用的，如

要删除逻辑 * 盘中安装的 +%,*&+’20 系统，只需

启动机器时选择“5”用 )’*&’3!4 来启动，然后利用

@7.&&I’ 工具将 7 盘中的 +%,*&+’20 系统程序

删除，利用 *<I.G<< 命令将逻辑 * 盘中内容删除，

再将以前保存的 )’*&’3!4 的 *&’ 引导区内容利

用 *<-=A 的 + 命令重新写回即可。

从以上论述可总结出修复 +%,*&+’20 与 )’8
*&’3!4 共享引导故障的一般方法为 ? *<-=A 手工

恢复两种引导扇区 $-&&. 引导区和 *&’ 引导区内

容 /，不成功则先传送低版本系统程序后再传送高版本

系统程序 $ ’(’ /，最后只能直接修复引导扇区内容，实

在不行才重新进行系统安装。

$G" 0Hz /

防磁音箱 $专业经销 /：
T4326 有源 ; #0+ :32 元

T4:#6 有源 ; :#6+ #"3 元

磁盘、软件：

威宝 " U0V#)- ; :6 片 52 元

(W" U0V#)- ; 06 片 :3# 元

杀毒软件 XE "66 #36 元

理德轻松排版 E :! # :0F 元

多媒体：

中 环 显 示 卡 $ 3D 位 @7% 总 线 ，

EA1 与视频同步输出 / 5F6 元

A&.&@:37 汉语型声卡 "23 元

轨迹球 $ 既是鼠标器又当游戏

杆，尤其适合办公室 / :02 元

其它各类正版光盘及软件二百

余种，均 F0 折，免费索目

地 址：浙江省台州市解放南路 !" 号 #$%&’’’(
收 款 人：台州市众信多媒体系统有限公司

开 户：椒江建行 帐号：)"%!)"%"
咨询热线：’!*" + &)),)$!#)- 小时 (
./：&&&!!&& + 0DF3

众信多媒体

!
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随着 #$% 版本的不断升级及其它操

作系统的推出，很多用户处于多种操作系

统并用的局面。如果使用的是不同类的操

作系统，一般可通过系统软件方便地在硬

盘上划出各自的分区。但有的用户需要同

时使用同类的操作系统，比如需要继续使

用 #$%"! " 系统下开发的但不能在大硬

盘分区上使用的软件，同时还需要使用高

版本 #$% 操作系统及其应用程序 & 也有

的用户想尝试一下 ’()#$’%*+ 的优越

性，但又必须继续使用 ’()#$’%"! , 系

统完成日常工作，虽然 ’()#$’%*+ 可

以和 #$%-! . 及 ’()#$’%"! , 处于同

一硬盘分区，但对硬盘管理及原系统会有

一些不良影响，此时即需要在硬盘划分出

同类的具有引导功能的分区 & 但是就 #$%
的 /#(%0 分区程序而言，无论是 #$% 低

版本还是 #$%-! . 或 ’()#$’%*+ 中的

#$%1 均不允许同时在硬盘上建立两个基

本 #$% 分区，所以必须采用特殊的方法

才能完成。如果只需要在硬盘上安装两种

操作系统，其实现方法很简单，以前曾有

资料介绍过，基本方法是 2 先用 /#(%0 建

立一个基本 #$% 分区和一个扩展 #$%
分区，然后修改硬盘主引导扇区分区表，

把扩展 #$% 分区的分区类型 3+ 人为地

改为基本 #$% 分区类型 3-4大分区 5，这

样即可分别对两个 #$% 分区进行格式化

操作并安装两种操作系统，然后通过置活

动分区标志来选择被引导的分区号。如果

需要在硬盘上安装多个同类操作系统，则需要按下述

方法进行 2
, ! 删除硬盘上现有的所有分区 &
. ! 用 /#(%0 程序建立一个基本 #$% 分区 &
" ! 将其格式化并装入一种操作系统 &
6 ! 用 #789: 或 )9 等工具软件修改分区表，把

第一个 #$% 分区的类型改为 #$% 不可识别的类型值

如 7/; 等，此时第一分区处于被保护状态 &
+ ! 从 < 驱引导操作系统，再用 /#(%0 建立一个

基本 #$% 分区，因为上一个基本 #$% 分区类型已经

修改，#$% 检测不到有基本 #$% 分区的存在，所以会

允许再建立一个基本 #$% 分区 &
- ! 格式化此基本 #$% 分区并再装入一种操作系

统 &
1 ! 如需要可重复上述步骤，但最多只允许建立四

个可引导的分区 &
= ! 所有操作系统安装完毕后，重新对硬盘分区表

进行修改，把分区类型全部改为基本 #$%
分区类型，视分区情况不同此值也不相同，

比如 3, 为 ,. 位 /<> 的 #$% 分区，适用于

#$%"! " 以下低版本 #$% 系统，3- 为大于

".? 的 #$% 分区等。

如果你的硬盘目前已经有两个分区，

一个基本 #$% 分 区 和 一 个 扩 展 #$% 分

区，并且如果扩展 #$% 分区空间足以装下

另外的操作系统，则可以先删除扩展 #$%
分区，然后从上述的第 6 步开始做起，这样

可不破坏原基本 #$% 分区内的数据 & 如果

硬盘原来有两个基本 #$% 分区，此时你可

以 保 留 一 个 基 本 #$% 分 区 4 置 类 型 为

/7; 5，用 /#(%0 程序删除另外一个基本

#$% 分区 4删除时注意选择分区号 5，再对

余下的空间进行上述处理即可 & 如果需要

安装 #$%"! " 系统，则应该首先安装此系

统，即先用 #$%"! " 启动系统，然后划出一

个小于 ".? 的分区并装入系统，然后再安

装其它系统，因为 #$% 低版本不能识别大

硬盘分区，并且不允许两个以上的基本

#$% 分区同时存在，所以不宜后安装。

经过以上处理之后即在硬盘上划分出

了多个可引导操作系统的基本 #$% 分区，

当需要启动哪个操作系统时，通过 /#(%0
把相应的分区置为活动分区再重新开机即

可 & 各个分区也按分区秩序占用逻辑驱动

器号，其中被引导的分区固定为 @ 盘，其它

则按分区顺序为 # 7 / 等，如果系统中有

光盘驱动器 @#AB$? ，则光盘驱动器号会

随之向后排列，如果逻辑盘太多，需要在系统配置文件

@$)/(: ! %C% 中加入 2 D<%>#B(E7 F GHIJKL 其中

GHIJKL 视情况可为 :、;、( 等。上述分区方法的优点

是操作简单，适用性强，并且当从任一分区中引导操作

系统时，可同时对其它分区内的数据进行操作 4引导

#$%"! " 时除外 5，就和使用扩展分区中的逻辑盘效果

一样，实现了不同操作系统下的数据共享。但有两点

需要注意，第一当从不同的分区引导系统时，各个分区

的逻辑盘号是不固定的，在对其它分区进行操作时，一

定要确认分区内容，以避免数据丢失或破坏 &另外也要

考虑不同操作系统之间的兼容问题，比如一般不要在

#$%-! . 下对 ’()#$’%*+ 的长文件名文件进行操

作，这样会破坏 ’()#$’%*+ 的长文件名特征，造成

磁盘目录表的混乱等现象。有经验的用户也可通过对

硬盘主引导程序的修改实现开机自由选择需要引导的

操作系统，这样将使一机多用的功能更为完善。

4G" JNO 5
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俗话说：三分硬，七分软。的确，玩过电脑的人都

知道，软件是电脑不可缺少的组成部分。可是软件的

使用也有它的学问，只是看你是否留意。笔者在使用

电脑的过程中，积累了一点微不足道的经验技巧，可能

是别人早已发现了的，尽管这样，还是迫不急待地想把

它们与广大电脑爱好者共同分享，如果有某些遗误疏

漏，欢迎批评指正。

轻轻松松背单词

《轻轻松松背单词》是我们早已熟悉的英语单词

$%&，该软件从 ’!( 版一直发展到现在的 "! " 版。特别

是从 "! ) 版以来，一改原来版本的用户界面，全部变成

类 *+,-./ 0 界面，并成功地引入了自我激励机制，功

能相当完备，可谓目前国产 $%& 的佼佼者。然而该软

件本身也存在某些不完善之处。

细心的用户可能已经发现，《轻轻松松背单词》（以

下简称《单词》）在 $12 不同的计算机上“单词初记”

的速度也不同。这是由于该软件设计时是为 "345( 考

虑设计的，故在比 "345( 快的计算机上“单词初记”的

速度也就快，以至于在 1678 &29 上无法使用 :因为

在初记时根本无法看清单词的内容，只是一闪而过 ;。
解决这个问题有如下几个办法：

!如 果 是 #34 的 $12 ， 只 需 按 一 下 主 机 上 的

“82<=>”键使“82<=>”灯熄灭即可。"如果手头有

?@AB =C0DBE，则运行《单词》后快速双击“$8<F”键激

活 ?@AB =C0DBE，在“>DGBE >HD+.,” 中选 “?@AB
IHBB-”，按住“!”键，直至速度为“ J K”时退出。这种

方法对改变速度的效果不十分明显。

#如果您手头既没有 ?@AB =C0DBE，主机上又没

有“82<=>”键，但若是 $>91%L 机，可以用随机带

的软件“9>56”命令调速。该程序在 $ M N $1L5>I
里，您只要打入“9>56 I1665 O P%I8”即可。此时

一台 1678 &29 机仿佛就成了一台 "34I(，运行《单

词》也没有问题。如想复原，打入“9>56 I1665 O
Q&?Q”即可 :5>I 里的“9>56 ”无此功能）。该命令

在其他非 $>91%L 机上是否有效笔者尚未试过。

$若以上方法都不行，那只有借助于“=<6%R”

键，也可用“"”、“#”键暂停、暂停后记时不停。

笔者的《单词》版本为 "! )。

解压卡的噪音问题

最近新添置了一块解压卡（=SCB1.+,D *+,T.,-
9 16? $@E- U$5 ’! )）。画面等均正常，唯独在播放

的时候随机出现“滴滴”声，十分影响效果。据笔者了

解，这个问题并不是出现在某一台计算机或某一种解

压卡上，有许多解压卡都存在这个问题。有人认为是

声卡造成的，可是经过仔细检查，并不是声卡的问题。

笔者到目前仍未找到问题的根本，只是发现了一个窍

门来解决这个问题。首先需要有一套 (+,V 解压软件，

进入 *+,-./ 0 后，执行 (+,V，当出现 (+,V 的控制面

板的时候 :不要退出 (+,V ;，击 *+,-./ 0“文件”菜单

中的“退出 *+,-./ 0”。返回 5>I 后再起动 *+,-./ 0
和解压卡播放软件，“滴滴”声即消失。

笔者 (+,V 的版本为 W! W。

雅奇 9 &I 的仿真起动

《雅奇 9 &I》是一套通用管理信息系统生成器，使

用它可以随心所欲地生成基于 P>(1<> 的应用程

序，生成的程序不仅界面华丽，而且功能繁多，更为重

要的是，用它设计程序不需要任何手工编程，完全是系

统自动生成，即便你对数据库一窍不通也能通过它的

菜单命令搞出不错的应用系统。其最新版本 4! ’ 版，为

了防止盗版，对系统 X W 盘进行了加密，每次起动必需

插入 R6Y 盘，否则拒绝执行。可是如果这样的话，每

次起动不仅对 R6Y 盘有严重的磨损，而且浪费时间，

因此有必要屏蔽掉其 R6Y 盘检查模块。方法很简单，

因为《雅奇 9 &I》在起动时检查是否有 YLIY( !F=Y
文件，若有，则跳过 R6Y 盘检查。因此，只要建立一个

长度为 W 的 YLIY( !F=Y 文件即可。具体方法是：

$ M NYL1<> Z $>1Y $>7 YLIY( !F=Y
[\]

W P+SB :0 ; $.H+B-
经过此番处理后对软件的主要功能没有任何影

响，唯一失去的是退出《雅奇 9 &I》时的试运行功能，

这一功能可以在退出后手工完成。另外，如果偶尔某

次又需要 R6Y 盘了，请再按照上述步骤处理。

注意：该方法只适用于《雅奇 9 &I》的正版用户，

否则将为非法 ^
显示卡的驱动程序

如今，随着科技水平的提高，计算机领域更是飞速

步 步 高
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发展，现在几乎所有的 $%&’ ()* 机都装上了 $+(
总线，于是便带来了 $+( 图形加速卡 ,真彩卡 - 的广泛

流行。可是真彩卡的驱动程序却存在着不少的问题。

高档真彩卡的分辨率可以从 ./0 1 /20 一直达到

3420 1 304/ 甚至 3.00 1 3400。就拿 200 1 .00 这个分

辨率来说吧，在 56789: ; 下 3/< 显示器 , =>?@@ A97B -
显示出来的字几乎比笔记本机的还要小，更不用说

3420 1 304/ 了。可是换用“C?DEF A97B”后，却连

56789: ; 也无法起动了。

问题的原因是真彩卡驱动程序盘没有提供“C?DEF
A97B”字库。这时可以进入 56789: ; 的 =%’) $，选用

一种 56789: ; 提供的支持 ./0 1 /20 以上分辨率并带

“C?DEF A97B”的显示卡。如 ’ D68F7B 200 1 .00 G 4#.H
C?DEF A97B 或 ’ D68F7B 304/ 1 I.2 G 4#.H C?DEF A97B
等。此时“C?DEF A97B”字库已经被拷到 56789: ; 系统

目录里来了，然后再换用真彩卡的驱动程序即可得到

美观的大字显示了。

J67E * $%K $@?LFD 的优化

这个问题许多朋友早已探讨过，这里只想说说别

人没说过的问题。

!内存问题

如 果 您 的 计 算 机 内 存 为 / G 2* ， 则 应 去 掉

=*MN’ONP 或 =*MN’+O 等磁盘高速缓存程序，

否则在使用 J67E 时速度要明显减慢 Q 而如果您的计

算机内存为 3.* 或更高，则大可不必为高速缓存而担

心，有了它们，播放 P+O 时反而每秒还会多放 3 G 4
帧。

"显示设置

经测试，在 56789: ; 下使用 J67E 的最佳显示设

置为 ./0 1 /20 "4R 色。在播放时窗口的大小也影响

着播放的速度。一般来说，3S 大小的窗口播放速度最

快，但该窗口大约只有 30 1 2H> 4 大小，不易观看 Q 而

全屏幕播放虽然看起来比较舒服，但播放的速度只有

3S 窗口的一半，即便是 $%&’ ()* 机也有丢帧现

象。因此窗口的大小应根据您的需要选择最佳设置。

#显示卡的选择

显示卡一定要选择 $+( 总线的，=" T.2 带有解压

芯片，故软解压效果不错。此外，应尽量选择带有

56789: ; 图形加速的显示卡，这 不 但 有 利 于 播 放

P+O，而且在 56789: ; 下的一切工作也可得到高速

的显示。

$几点建议

众所周知，计算机在买来时就带有显示卡，是 ="
固然不错，但若是其他品牌的，也没有必要拨掉原有的

显示卡再去换上 ="。因为原有的显示卡并不一定比

=" 差，况且一块高档的显示卡至少得 3000 元左右。就

目前的版本而言，J67E 的解压效果并不十分理想，在

全屏幕播放时画面十分粗糙，播放电影时缺乏立体声，

且功能不够完善。如果真想看 P+O 的话，笔者建议还

不如去买一块解压卡。现在支持 P+O 4! 0 的解压卡只

有 #00 元左右，而且画面清晰，功能完备。特别是播放

电影的时候，即便你不看屏幕，光听声音，也能感知子

弹从你脑后飞来！真可谓物超所值。

作为一名电脑玩家，拿到一个好软件时真能让人

废寝忘食，对软件的使用经验和技巧更为感兴趣。但

愿本文泛泛的内容能够对您有所帮助，哪怕只是一点，

这也正是笔者所期望的！

,234 ]P QfR -

如何让程序中的汉字S 起来
一般的数据库管理程序结构

显示比较单调，让程序中的汉字

飞 起 来 能 给 人 以 动 态 感 和 新 鲜

感。若在“飞字”程序前运行一个

音乐程序，更能增加程序的趣味

性，本人用 A9SU?;F V 4! 30 设计

一个“飞字”程序，现奉献给大家，

希望你们能喜欢。

程序清单如下：

飞字 ! WDE
;FB B?@X 9YY
;FB H9@9D B9 4 Z 3，D
;FB 8F[6HF B9 ;HDFF7
\ 4/，0

?? ] ^ ^
H@F?D
DH ] .0
?HHFWB ^请输入汉字 _ ^ B9 ‘a
H@F?D
‘a ] ^ b‘a ^
66 ] 0
cE ] "
@67 ] 33
89 ? _ Ya : 6B‘ DH，‘a，66，@67，cE
\ 33，IT EFB ??
DF?8
Ya ! WDE
W?D? DH，‘a，66，@67，cE
@@ ] @F7 ,‘a -
DU ] 66

7d> ] 3
89 : ‘6@F 7d> e "3
66 ] DU
UU ] ;dU; ,‘a，7d>，4-
89 : ‘6@F 66 e ] DH
\ @67，II G 66 ;?L UU
\ @67，IT G 66 ;?L ;W?HF , 4 -
66 ] 66 V 3
F7889
7d> ] 7d> V 4
DH ] DH G cE
F7889
DFBdD7

,;l0,v -
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给微机编一个多重配置的启动文件是初学者很希

望的事，但苦于不会编，看书也很难看得知其然又知其

所以然。笔者为使自己的电脑也具有多重系统配置摸

索了很长时间。在这里，笔者以初学者的思路来告诉

初学者，想必初学的朋友一看就会。

先编多重配置的 $%&’() ! *+* 文件。假使机器的原

$%&’() ! *+* 文件是：（后面中文为解释）

,-./0- 1 0 2 3 ,45 3 6/7-7 !585 9加载扩充内存

访问管理程序 :
,-./0- 1 0 2 3,45 3-77 ";#!-<- =>7 9加载扩展

内存管理程序 :
?@ AA-=5 1 "B，C9设置缓冲区，依内存大小而定，一

般设为 "B:
A/D-5 1 "B9设置允许同时打开的文件指针的最大数 :
,45 1 @7?，6/E6 9将 ,45 加载到上位内存或高端

内存 :
A0?5 1 C，B9设定可以在同一时刻被 A0? 打开的文件

数 :
,-./0-6/E6 F D 2 G，G"HIB 1 0 2 3 -05 3 -050J
,>K ! 585 F, 2-050,BBG9加载光驱的驱动程序 :
56-DD 1 0 2 3,45 30477>L, !047 0 2 3,45 3 F M
9指定 ,45 外壳 :
5K >0N5 1 H，IO#9设置堆栈数 :

下面以这个 $%&’() ! *+* 文件为基础，编辑一个多

重配置的 $%&’() ! *+* 文件。基本思路是先编一个菜单，

菜单的项目根据你需要而定，然后再根据各个项目需

要的配置逐项编配（简便的方法是以原 $%&’() ! *+* 文

件为基础，整段整句进行择编），基本格式是菜单名下

面为菜单项，每一内容为一行，段与段之间空一行。为

了让初学者更为明了，本例采用常用的几个系统作为

例子。（后面中文为解释）

PQR&S T P菜单 T
QR&S(URQ ,45，K VR $%&’()SWXU (%& ’%W ,45 菜单项名

,45，为 ,45 配置

QR&S(URQ Y(&，K VR $%&’()SWXU (%& ’%W Y/L,4Y5 菜

单项名 Y/L，为 Y/L,4Y5 配置

QR&S(URQ @0,45，K VR $%&’()SWXU (%& ’%W @ 0,45 菜

单项名 @0,45，为 @0,45 配置

*SZQR&S 8<，,X，<(X%，K VR $%&’()SWXU (%& ’%W 8< 子

菜单名游戏，大，小，为游戏配置

QR&S[R’XS\U Y(&，GB 默认菜单 Y(&，等待时间 GB 秒

9自定 :
空一行

P $%QQ%& T P公用命令 T
?@ AA-=5 1 "B，C
A/D-5 1 "B
A0?5 1 C，B
56-DD 1 0 2 3,45 30477>L, !047 0 2 3,45 3 F M
5K >0N5 1 H，IO#
空一行

P,45 T使用 ,45 的配置

,-./0- 1 0 2 3,45 36/7-7 !585
,-./0- 1 0 2 3 ,45 3 -77 ";#!-<- =>7 9,45 须

使用扩展内存管理，故设 =-7 :
,-./0-6/E6 F D 2 G，G"HIB 1 0 2 3 -05 3 -050J
,>K ! 585 F, 2-050,BBG9加载光驱 :
PY(& T使用 Y(&[%] * 的配置

,-./0- 1 0 2 3,45 36/7-7 !585
,-./0- 1 0 2 3 ,45 3 -77 ";#!-<- &%RQ* 9 因为

Y(&[%] * 可直接使用扩展内存，故设 &%RQ* :
,-./0-6/E6 F D 2 G，G"HIB 1 0 2 3 -05 3 -050J
,>K ! 585 F, 2-050,BBG9加载光驱 :
P@ 0,45 T 9使用 @0,45 的配置，由于 @0,45 可以

自己配置内存环境，故可设可不设 :
9空一行 :
P8< T游戏下面还有子菜单

QR&S(URQ ,X，K VR $%&’()SWXU (%& ’%W ,> 8< 子菜单

项名 ,X，为大游戏配置

QR&S(URQ <(X%，K VR $%&’()SWXU (%& ’%W <(X% +^ 子菜

单项名 <(X%，为小游戏配置

QR&S[R’XS\U <(X%，; 默认子菜单，<(X%，等待 ; 秒

P,X T为大游戏配置

,-./0- 1 0 2 3,45 36/7-7 !585
,-./0-6/E6 F D 2 G，G"HIB 1 0 2 3 -05 3 -050J
,>K ! 585 F, 2-050,BBG
空一行

P<(X% T为小游戏配置

,-./0- 1 0 2 3,45 36/7-7 !585
,-./0- 1 0 2 3,45 3-77 ";#!-<- =>7
,-./0-6/E6 F D 2 G，G"HIB 1 0 2 3 -05 3 -050J
,>K ! 585 F, 2-050,BBG9完 :

由上可知，多重配置的 $%&’() ! *+* 实际就是多个

!!""##$$%%&&’’(())**++,,--
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$%&’() ! *+* 并列在一起，而这些 $%&’() ! *+* 实际上是

由一个 $%&’() ! *+* 演变出来的，且又是紧紧围绕如何

使用内存进行配置的。只不过前面编了一个可选的菜

单，而后面的则是为了少用文字，将各项的共同部分提

了出来作为一小段共同命令，其他略有不同的才做了

分别编配。须注意的是，“菜单”和“菜单项”必须用固

定语句 ,-.&/ 0 和“-.&/(1.-”，公共命令也须用固定

语句 , $%--%& 0，否则机器会不认识。菜单项名字可以

自取，以直观为好，须用方括符括上。内存使用尚有很

多说道，须待有一定的基础后才能更好地运用，不在此

文讨论之列。

接下来再编辑与之相应的 2/1%.3.$ ! 451 文件，假

如机器的原 2/1%.3.$ ! 451 文件是 6
789:; ;<< =加载过程显示开关 >
9 6 ? @ABC;@D ? 8DD9<E !8F8 G A 6 # G C 6 H=载入声

卡驱动程序 >
9 6 ?@ABC;@D ?8DDI;J !8F8 G I 6 K G J 6 K G @ 6 K G
L 6 M G9 6 K G D 6 K=装入鼠标 > =载入音响图形界面 >
J: 9 6 ?C;D ?2L;N D8 ?2L;N D8 G O
J: G J 6 M P H，QRSSO G D 9 6 ? @ABC;@D ? DL2TUV
CTI !8F8 HMOQ WHO GX = 装入加速磁盘驱动程序 >
J: G J 6 H，"ROOQ 9 6 ? 89D ? L D9C8F G I G C 6 89V
D9CMMH GL 6 HM=装入光驱驱动程序 >
YT;L YU Z [ Z ) =设定系统提示符 >
Y2U: 9 6 ? C;D P 9 6 ? @ABC;@D P 9 6 ? N 9C;D P 9 6 ?
\JCA9U =指定查找文件的路径及次序 >
D8U U 8L Y ] 9 6 ?U 8L Y =指定临时文件放置的位置 >

下面以这个 2/1%.3.$ ! 451 文件为基础，编一个

与 $%&’() ! *+* 相对应的多重 2/1%.3.$ ! 451 文件。（第

一段依然为共同内容）

789:; ;<<
YT;LYU Z [ Z )
Y2U: 9 6 ? C;D P 9 6 ? @ABC;@D P 9 6 ? @AB "HP 9 6 ?
N 9C;D P9 6 ?\JCA9U
D8U U 8L Y ] 9 6 ?U 8L Y
E;U; ^9;B<AE^ =此句为固定语句，意为转到

$%&’() ! *+* 对应的 6项上 >
6 C;D =如果选择了 C;D，6 C;D 加载的内容如下。注

意前面的冒号 6一定不能忽略 >
9 6 ?@ABC;@D ?8DD9<E !8F8 G A 6 # GC 6 H
9 6 ?@ABC;@D ?8DDI;J !8F8 G I 6 K G J 6 K G@ 6 K G
L 6 M G9 6 K G D 6 K
J: 9 6 ?C;D ?2L;N D8 ?2L;N D8 G O
J: G J 6; P H，HQRSSO G D 9 6 ?C;D ?DL2TUCTI !8F8
OMQK WHO GX
E;U; 8BC =此句也为固定语句，意为运行到此结束 >
6@(& =同上 >
9 6 ?@ABC;@D ?8DD9<E !8F8 G A 6 # GC 6 H

9 6 ?@ABC;@D ?8DDI;J !8F8 G I 6 K G J 6 K G@ 6 K G
L 6 M G9 6 K G D 6 K
_.- G J 6 ; P H，HQRSSO G D 9 6 ? @ABC;@D ? DL2TUV
CTI !8F8 HMOQ WHO GX
J: G J 6 H，"ROOQ 9 6 ? 89D ? L D9C8F G I G C 6 89V
D9CMMH GL 6 HM
E;U; 8BC =此句也为固定语句，即运行到此结束 >
6 N 9C;D =如果选择进入 N9C;D，即执行 6 N 9C;D
的内容 >
J: 9 6 ?C;D ?2L;N D8 ?2L;N D8 G O
95‘‘ N 9C;D =呼出 N9C;D 批处理命令 >
E;U; 8BC
6C5 =如果希望玩大游戏，选择 \F 后再选择此即可 >
9 6 ?@ABC;@D ?8DD9<E !8F8 G A 6 # GC 6 H
9 6 ?@ABC;@D ?8DDI;J !8F8 G I 6 K G J 6 K G@ 6 K G
L 6 M G9 6 K G D 6 K
J: G J 6 H，"ROOQ 9 6 ? 89D ? L D9C8F G I G C 6 89V
D9CMMH GL 6 HM
J: 9 6 ?C;D ?2L;N D8 ?2L;N D8 G O
E;U; 8BC
空一行

6F(5% =如果只是玩小游戏，选择 \F 后再选择此即可 >
9 6 ?@ABC;@D ?8DD9<E !8F8 G A 6 # GC 6 H
9 6 ?@ABC;@D ?8DDI;J !8F8 G I 6 K G J 6 K G@ 6 K G
L 6 M G9 6 K G D 6 K
J: G J 6 H，"ROOQ 9 6 ? 89D ? L D9C8F G I G C 6 89V
D9CMMH GL 6 HM
J: G J 6; P H，HQRSSO G D 9 6 ?C;D ?DL2TUCTI !8F8
HMOQ GX
J: 9 6 ?C;D ?2L;N D8 ?2L;N D8 G O
E;U; 8BC
68BC =此句也为固定语句，即到此全部结束 >

由此可见，多重 配 置 的 $%&’() ! *+* 和 2/1%.3V
.$ ! 451 是一一对应的，只要明白了其中几个固定语句

的意义以及基本格式就很容易编配这两个文件。文件

编好后重新启动机器，会出现 Q 个菜单供你选择，机器

同时以 HM 秒为限倒计时，倘若你 HM 秒钟未作出选择，

机器将自动进入到默认的系统中。（此例默认为 @(&V
a%b *）

H!U c. $%&’()/_51 (%& ’%_ C;D
O!U c. $%&’()/_51 (%& ’%_ @ABC;@D
"!U c. $%&’()/_51 (%& ’%_ N 9C;D
Q!U c. $%&’()/_51 (%& ’%_ \F
-.&/a.’5/‘1 @(&，HM
上例配置较为简单，主要是授以原则和方法，也可

以把其作为一个公式。待你对内存管理和文件运行的

环境有了一定的运用能力后，还可以编配得更精细一

些。 =G" Ta >

步 步 高
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大家知道的 $% 年代初期的双频

单显，目前恐怕已无人问津，包括双频

单显卡市面上也少有所见，然而这不

起眼的单显卡却是修理 &’()*+ 机打

印口的一个很好的代用品。&’(,
)*+ 机由于使用不当引起打印口

烧坏后，不能打印输出，而 &’(,
)*+ 机的打印口直接装在主机板上，修

理方法种种，这里介绍一种更简便的

方法：取一块廉价的单显卡（因其上含

有打印口），在主机板上任选一插槽即

可。开机后，由于地址发生变化，按

-.% 键进入 /012) 重新设置，选择某

一语种后 3例 4 选择英语 5 选 -6 7 &’8,
9:;2<0 项，进入 &=*8;0 &’89:;2<*1 :’8
菜单后再选择 >*<*??0< @810<9*A0，将

原 来 的 B)1.， @CD E 选 项 改 为 F:G,
*H?0F，然后保存。退出 /012) 即大功告成。

同理利用 @IJ 卡也可作上述修理代用品，不同的

是打印口变为了 B)1K，实在是花钱不多，方便可行。

3vE L9z 5

由 于 在 计 算 机 上 运

行的软件越来越庞大，硬

盘空间显得日益紧张。用

户现在都趋向于购买 .L
以上的大容量硬盘。下面

的问题你可能碰到：

一 、 微 机 主 板 的

M@N/ 不支持 OK#P 以上

的大容量硬盘怎么办

如 果 你 计 算 机 主 板

上的 M@N/ 是 $6 年 Q 月

以前的产品，那它就可能

不接受 OK#PM 以上的大

容量硬盘。对此有两种对

策：

.! 购买新的硬盘控

制卡或升级更换 M@N/。

K! 使用硬盘管理软

件。

第 一 种 方 法 要 增 加

投资，另外还有一些技术

性的问题要处理。第二种

方法不需要额外开销，且

简便易行，兹介绍如下。

通常在你购买如 /0*;*10、P*R 1’< 等牌号的大

容量硬盘时，生产厂家已在硬盘中预装了一个免费

的硬盘管理软件。现以 /0*;*10 硬盘为例说明它的

用法。在新盘上厂家事先开辟了一个 K%P 的空间，

存放着一组软件，你需要按照如下步骤把它们取出

来使用。

.! 关闭计算机电源，打开机箱盖，固定好硬盘

并正确连线，如果采用双硬盘，还需按说明书弄好

主、从盘的跳线。

K!检查无误后，开机后按 S I0? T 键 3有的机器

按 -.% 或其它键 5进入 &PN/ /JUV > 程序。

"! 找到硬盘参数设置一栏，改 &W?:8F0<G 为

Q.O，X0*FG 为 6， /0A1’< 为 .E3 即 设 硬 盘 类 型

I<:Y0 Z 1W)0 K5，存储并退出 /012)。

6! 立即插入 IN/ 系统盘到 [ 驱并引导机

器。

O!在 [ T 后键入 9’<(*1 * 4 \ G，回车，取出系统

盘，插入一张新盘制成可引导盘。

Q!格式化完成后用该盘重新引导机器。

E!键入新硬盘的盘符（如 & 4或 I 4），回车。

#! 用 I@C 命 令 查 看 ， 该 盘 上 有

/J[PN]J !J^J 及 其 它 一 些 文 件 。 键 入

/J[PN]J，回车。这一过程将从硬盘传送文件到

软盘上，当传送完成时，将删除硬盘分区及文件。

$! 用此盘引导机器，出现 [ T 提示符后键入 IP ，回

车。出现图形后，回车两次。

.%! 屏幕出现安装选择菜单时，可选 3J 5 *GW I:G_ @8,
G1*??*1 :’8，硬盘自动分为五个逻辑盘。如果想自行确定分

区数量和大小，可选 3[ 5FY*8A0F I:G_@8G1*??*1 :’8。

..! 硬盘类型参数将出现在屏幕上，如果你有两只硬

盘，则出现两套参数。选择你要安装的那个硬盘，回车（如

果你在 .% 中选了 [，需用手工依次输入各盘的容量 5。
IP 将对它分区并格式化，如果是 & 盘，则成为可引导

盘。

如果没有显示硬盘参数，退出 IP ，关机后检查电缆

联接和跳线设置，再试。

说明：如果你的 M@N/ 不接受大硬盘的全部容量，

IP 会使用一个 IIN 3IW8*(:AI<:Y0 NY0<?*W 5 软件驱动

方式使你的机器接受硬盘的全部容量。如果使用了 IIN，

每次引导机器时，会出现一个蓝色的标题框，否则机器将

不认你的硬盘。开机时 [ 驱应为空。

如果想用软盘引导机器，按下列步骤：

.!在 [ 驱为空的情况下开机。

K! 出现蓝色标题框时，立刻按下空格键，你有大约两

秒钟的机会。

"!插入引导盘并按空格键。

3UV WXY 5

大
容
量
硬
盘
的
使
用
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中文 /0123 4 5 的高级使用技巧

内容
项目

前端
后端

内容
项目

后端
前端

Z)

&[w\

f/q

012

"
X
]
^
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!"#$%"&’(%)*+,
我们知道，$%&’ 的表格线，实质上是边框线的

虚、实组合。因此，不规则的表格制作，就是合并、拆分

单元格，消除、加上边框线的过程。由于 $%&’(! ) 具

有页面视图的功能 *即图形模式 +，因此添加图形极为

方便，表格上加斜线已不再是问题。但要美观、实用，

既符合中国人特殊的审美观，又要满足印刷出版的专

业要求，则制表时必须采用特殊的技巧。见以下这个

表格。

表 ,

在表 , 中，“前端”、“后端”、“内容”、“项目”等字符

已突破单元格的高度限制，正好处于两格的中间或适

当的位置，且字符的大小不再影响相邻单元格的高

度。其效果明显优于常规的表 -。

表 -

要实现表 , 的效果，可采取如下的操作步骤：

,! 作好空白的表格待用，把编辑模式置于“页面

视图”，选择“绘图”按钮，屏幕下方出现一排绘图功能

按钮。

-! 将整个空白表格选定，选择右下角的“插入图

文框”按钮，则整个表格已被图文框包围。由于在“图

文框”中再插入“图文框”已变成“图形”上加“图形”的

模式，因此整个表格已变成一个图形，我们可在任意的

位置插入新的图文框（包括表格线上）。

"! 在插入的图文框中添加字符后，调整图文框及

其内容的大小和位置，再选定该图文框，利用常规的去

掉边框线的操作（格式 . 边框和底纹 . 无）方法，就可

获得令人满意的版面效果。用此法，可在表格中插入

较大的图形或制作任意复杂的表格。

-"./01234560
$%&’(! ) 有 /" 幅 $01 格式矢量图。充分利用

这些图形，可以作出一些有特色和个人风格的作品，如

图 ,。

图 ,
由本文“一”可知如下原理：我们可把某个对象变

成图文框内容，再插入新的图文框，则位置不再受行的

约束，实质上已变成了平面组合。

一般我们在图形中只能插入平行的文字，要想插

入艺术字形，就必须先把图形定义成图文框，然后再插

入图文框，把艺术汉字剪贴进来，最后形成较优美的版

面效果。

利用这个原理举一反三，我们可以方便地调整

$%&’ 的任一版面（限于矩形）的位置、组合。形成一

些有报版特色的较复杂的版面效果。

7"8/9:;/%<=
我们知道，位图和矢量图存储原理完全不同，利用

$%&’ 功 能 强 大 的 图 形 过 滤 器 ， 可 以 方 便 地 在

$%&’ 文档中插入 20 3、435、6 71、386 等位图，

$%&’ 还提供了 $01 *图元文件 + 矢量图，利用本文

所述的原理，我们就能直接在文档中合成图像 *乐谱为

背景，位图 9 指挥为前景，矢量图 +，并方便地加上文字

说明，见图 -。

图 -
*+0 j_ +
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计 算 机 在 使 用 过 程

中，往往会造成一些人为

的故障，带来经济损失。因

此在使用过程中应注意及

时对硬件进行诊断，以避

免不必要的经济损失。

78!‘ab&
cd

计算机的电源盒中有

一个风扇，起到通风散热

的作用，在微机工作时能

够及时散发热量，防止局

部温度升高损害零部件。

有时风扇会出现故障，如

线圈烧毁，扇叶卡死等，使

风扇停止工作。如不及时

发现就会使微机工作时温

度升高，时间长了轻则烧

毁电源，重则损坏机芯部

件。另外有时风扇会由于

轴承间隙过大，引起噪声

过高，应及时更换风扇，万

万不得中断风扇的使用。

’8?ecd
微机键盘使用日久往

往会出现漏电、按键卡死

等故障，此故障应及时处

理，否则在输入文件时将

会键入一些错误的字符。

处理时应把键盘用一个托

架托起来，按键向下，打开键盘的后盖，用酒精清洗线

路板及按键的触点，并把卡死的按键下面的弹片适当

撬起，使之恢复原有的弹性。

)8<fcd

计算机软驱故障大多数是由于软盘的使用不当引

起的。另外 $脏污或被划伤的软盘插入软驱时 $也会划

伤读写头，损坏软驱。

清洗磁头时一定要十分谨慎，长时间不用的软驱，

可能在磁头上会有锈蚀，此时不可使用清洗盘，具体做

法是打开机箱将清洗剂滴在磁头上，浸泡半小时后，用

脱脂棉小心地擦拭干净。如果盲目地使用清洗盘势必

导致软驱读写头的损伤，使软驱报废。

+8]f&<#

光驱是近年来才开始兴起和被广泛使用的，光驱

在使用过程中往往会由于使用劣质光盘而烧毁。光驱

在工作时，读写头在光驱上部靠近光盘高速旋转搜索

信息，劣质的光盘本身凹凸不平，当磁头遇到光盘凸出

位置时就可能被撞偏，从而无法读得信号，光驱内智能

部件将会指使光驱反复工作，导致局部温度升高而烧

毁光驱。所以在选购光盘时一定要十分谨慎。另外经

常用手推光驱盒也容易引起卡死等故障。

-8NOPgQQ=hi|2j
每个计算机内部都给配套硬件留下插口，但是过

多的插件将会影响机内的通风度，使机器工作时的热

量不能及时散发出去，长时间的工作容易损坏机器。

所以如果机箱内较窄小，在配接插件时，可以做适当的

调整，将某件功能部件作为单独装置移到机箱外部，只

要能够安好转换口和接口线即可。

k8x)P&<#
打印机是计算机的重要输出装置，打印机在使用

时，一定要按照要求使用合格的打印纸，不能使用普通

的纸张，因为普通纸张尽管从表面上看，厚度和弹性都

没什么问题，但是由于其内部存在一些肉眼看不到的

砂粒，会严重的磨损打印针，甚至导致打印针的折断。

打印针折断了最好不要更换，因为换上的针，无论

从规格还是从质量、硬度上都跟原来的无法比拟，而且

往往比原来的针要长。这样就会导致划伤色带及打印

纸，甚至会卡死打印头，烧毁起动线圈，带来更大的经

济损失。如果有少数几根打印针折断，我们可以使用

工具软件如 %&，来检验打印头并放弃对断针的使用，

只略微的降低打印速度，但并不影响打印物的美观。

l8mno!},p&qr
计算机在工作的时候，显示器在高压的作用下会

产生静电，加之机房的空气比较干燥，这就会使操作人

员的手上和工作台以及其它部位带上静电，一旦触及

芯片就可能将芯片烧毁。所以，必须设法将静电及时

排除，最简便的方法就是工作前后用稍湿的抹布将工

作台擦拭一遍，另外，机房地面所铺的地毯一定要带有

排除静电的功能。防止由于拖鞋和地毯之间的磨擦生

电，积累高压面损害机器。

另外，计算机在使用过程还会有很多的问题，我们

要根据实际情况灵活处理，但最重要的是及时检查，及

时发现问题，及时处理以防止故障的扩大。

’sD Wt9 (
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所谓磁头归位就是将磁头移出数据区，然

后再关机，以减少因磁头撞击盘片而造成数据

损坏。磁盘所具有的实际磁道数要比使用的磁

道数要多出几道，例如：对于 $%& 柱面的 ’( 硬

盘来说，可以把磁头放在第 $%) 柱面上，然后再

关机。离开机器时间稍长一点就应该让磁头归

位。

如何使磁头归位呢？如果在振动的环境中

工作，每当 *+ 机不用时，应立即使磁头归位，

即使计算机仍然开着，也应该如此。在这种情

况下，如果你很健忘，那就应该使用应用盘中的

( ,-.*/01 定时归位程序。该程序每隔几分

钟就自动地使盘片上方的磁头归位。可用如下

方法将该程序存放在 /2 (3.’.+ !4/( 文件

中 5

( ,- .*/01 6
这样该程序每隔两分钟就可以使磁头归

位一次。

使用 ( ,-.*/01 定时归位程序后，磁头

的大部分时间处于归位状态，即使忙于输入时

也是如此。如果电源存在干扰，则冲击 *+ 机及

硬盘驱动器的尖峰不会损坏数据，而且在需要

时，( ,-.*/01 可自动地命名磁头返回工作

区。

在使用 ( ,-.*/01 程序之前，磁头 7&8
的时间处于第 % 磁道柱面上方附近。在使用

( ,-.*/01 程序之后，磁头 7&8的时间处于

归位状态。

9b8 uqv :

我单位是一个综合性的档案

管理部门，经常要处理大量的数

据。由于一系列原因，数据存储格

式要经常修改。如最近，要将主题

词（字符型字段）中的所有“；”改成

空格，例“科学技术；生产力；通知”

要修改成“科学技术 生产力 通

知”；将时间（字符型字段）原格式

“#7;&%6$#”改成“#7;&! 6 ! $#”。如

用手工修改，耗时且易出错，灵活

运用 <=>4/?. 函数，容易解决。

注意，根据格式和所编的程序，运

行前需增加二字段的宽度，要修改

结构。

巧妙运用 /( 9 :定位函数，寻

找“；”在主题词中的位置，用循环

的思想，找到后便替换。因此，须将

主题词末尾加一个“；”，程序如下：

*24@,+ /，4，- ，’，A B B此程序

是修改主题词

CDE /FGHIJE
K= L=M
N3 OP,@. !Q3( ! .3< 9 :
/ R (0,- 9主题词 :
FEMS 主题词 T ILH / U V W V
0.*@
/ R (0,- 9主题词 : U V V

’ R /
A R VV
4 R 6
N3 OP,@. 4 X Y %
4 R /( 9 V W V，’ :
- R ?24? 9’，#，Z [ #:
A R A U - U ?*/+. 96 :
’ R ?24? 9’，4 U #:
.QNN3
0.*@ 主题词 O,(P A
?1,*
.QNN3
0.(20Q

巧妙运用 ?24?(0 截子串函

数，将时间的年代、月、日分解成不

同的表达式，再根据情况判断组

合。程序如下：

*24@,+ /，4，+，N，.，- ，Q
B B此程序修改时间

CDE /FGHIJE !\Z]
N3 OP,@. !Q3( ! .3< 9 :
- R 成文时间

/ R ?24? 9- ，#，":
4 R ?24? 9- ，&，#:
+ R ?24? 9- ，)，#:
N R ?24? 9- ，̂，#:
. R ?24? 9- ，;，#:
Q R _/@ 9 VNV :
N3 +/?.

+/?. 4 R V%V !/QN ! N R V%V

,< + R V%V
0.*@ 成文时间 T ILH /
.@?.
,< . R V%V
0.*@ 成文时间 T ILH / U V ! V

U +
.@?.
0.*@ 成文时间 T ILH / U V ! V

U + U V ! V U .
.QN,<
.QN,<

+/?. 4 R V%V !/QN ! Q X R $
0.*@ 成文时间 T ILH / U V ! V

U + U V ! V U N U .
+/?. 4 R V#V !/QN ! N R V%V

,< . R V%V
0.*@ 成文时间 T ILH / U V ! V

U 4 U +
.@?.
0.*@ 成文时间 T ILH / U V ! V

U 4 U + U V ! V U .
.QN,<

+/?. 4 R V#V !/QN ! Q X R $
0.*@ 成文时间 T ILH / U V ! V

U 4 U + U V ! V U N U .
.QN+/?.
?1,*

.QNN3
0.( 20Q

9wx $y] :

./01 !"#$%&’ 23
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B $% CDEFGHIJKLM
$% &$ ’()*+ %*(’, - 具有很强的多媒体处理控制功

能，$% 的多媒体控制 ./0 &. 12’* ,34563+ ’45167*,1 -
包括一套控制音频和视频设备但具有与设备无关的命

令，用它来进行多媒体设计是很方便的。比如：你也许

想拥有一个自己编写的 /8 播放器，那么利用 $% 的

./0 只需写几行代码就可生成一个功能比较齐全的

/8 播放器。下面简单谈谈用 $% 的 ./0 进行多媒体

设计的初步知识并给出一个非常简单的 /8 播放器的

例子。

在使用 ./0 之前必须安装好多媒体设备如声卡、

/8—9:. 等以及这些设备的驱动程序，否则 ./0
将不听指挥。

34./0 56.78
./0 控制在 $% 不同版本中的安装方法是不一

样 的 。 在 $% ;! < 专 业 版 中 ， ./0 控 制 文 件 为

./0 !$%=， 在 $% "! < 中 ./0 控 制 文 件 为

./0>?!:/= & >? 位 -、./0;#!:/= & ;# 位 -。一般情况

下 ./0 控制在启动 $% 之后并没有加入到工具箱中

&@ ::A%:= -，需要自己动手安装它。

>!$% ;! < 中 ./0 的安装。打开 $% 的 B0AC 菜

单，选择 D22 B’+1 项，从 E’423F ( G (H(51I 目录下找

到 ./0 !$%=，选择 :J 即可，这时你将发现 @::AK
%:= 最后又多了一个工具，这就是 ./0。如果你经常

要用它，建议在 $% 目录下找到 D)53+3*2 !I*L 文件，

用字处理软件打开它，把 ./0 !$%= 添加在其中，这

样每次启动 $% 时就将其自动调入。

#!$% "! < 中 ./0 的安装。$% "! < 支持 >? 位和

;# 位两种系统，在 E0M8:EN ;! > 下只能使用 >? 位

系统。./0 不能和 $% ;! < 中一样用 D22 B’+1 调入，

如 果 你 这 样 做 将 会 发 现 系 统 提 示 错 误 ， 需 在 D)K
53+3*2 !I*L 文件中调入。笔者打开 D)53+3*2 !I*L 文

件后发现调用格式为：:%OC/@ P Q序列号 R S > ! < S < T
文件名，不知道 ./0>?!:/= 的序列号是无法安装

的。幸好在 $% 目录下的子目录 ND. UAC 下有一个

./0 的 子 目 录 ， 进 入 它 可 以 看 到 有 一 个

./0@ CN@ !.DJ 文件，打开它可以看到有：:VW1,5 P
Q/>DXDB#X Y >#Z[ Y ><>% Y XB%< Y
<<#<DB<;\/D;R S > ! < S < T . /0 ;#!:/= 一行（也许

您的序列号不一定和这相同），将这一行复制到 D)K

53+3*2 !I*L 文件中即可。由于本人使用的是 E0MK
8:EN ;! >，在安装 $% "! < 时 ;# 位系统无法装入，硬

盘 中 根 本 没 有 ./0;#!:/= 文 件 ， $% 何 以 将

./0;#!:/= 调入呢？经试验发现 $% 以序列号选择

文件，可能上述序列号是 ./0>?!:/= 文件的序列

号 ， 进 一 步 试 验 发 现 即 使 将 序 列 号 后 面 的

./0;#!:/= 去掉也可调入，这进一步说明了 $% "! <
中一个 :/= 文件有一个对应的序列号，因此绝对不

能改变序列号，否则将无法正确调入所需的文件。

./0 安装完毕，用鼠标双击工具箱的 ./0 图标，

如果在 B36I 中出现 \ 个熟悉的按扭，那么安装就成

功了。

94./0 .:;<=>
./0 提供许多关于 ./0 控制方面的属性和事

件。

比较常用的属性有：

%)5534 ]’(’V+1 决定该按钮在 ./0 控制中是否可

见。

/3II*42 要执行的 ./0 命令，如 :^14 /+3(1
U+*H N53^ CW1,5 等。

81]’,1 @ H^1 要打开的 ./0 设备类型，如动画播

放设备、. 080 序列发生器、激光视盘机、ED$ 文件播

放器、录相机等。

B’+14*I1 使用 :^14 命令打开或 N*]1 命令保存

的文件名。

A14_5‘ 确定一个文件或 /8 唱片的长度。

@ 6*,L 指 定 特 定 的 轨 道 ， 供 @ 6*,L+14_5‘ 和

@ 6*,L^3(’5 ’34 使用。

@ 6*,L( 当前 ./0 设备的轨道数。

@ 6*,L+14_5‘ 在当前时间格式下，传回 @ 6*,L 所

指轨道的时间长度。

@ 6*,L^3(’5 ’34 在当前时间格式下，传回 @ 6*,L 所

指轨道的起始位置。

$ ’(’V+1 决定在运行时刻多媒体 ./0 控制是否可

见。

比较常用的事件有：

%)5534,+’,L 当用户在多媒体 ./0 控制的按钮上

按下或释放鼠标时产生该事件，每一个 %)5534,+’,L 事

件缺省执行一个 ./0 命令。

步 步 高
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$%&&’()’*+,-&-. 当多媒体 /01 控制按钮激活

的 /01 命令完成后发送。

2&3&%4%+.3&- 这个事件可监测目前多媒体设备的

状态信息，比如用滚动条来表示当前轨道的位置。

详细的属性和事件的用法请参看控制帮助文件。

三、05 播放器的例子

对初学者来说，能利用入门知识编写一个的成功

小程序是很鼓舞人心的，下面我们来编写一个非常简

单的例子：迷你 05 播放器。

在 /01 调入 6 ’’,7’8 之后，双击 /01 工具，将会

在 9’:* 中出现 ; 个按钮，用鼠标移动这些按钮至合

适的位置，然后双击 9’:* 窗体，把下面的代码加入到

事件中：

2%7 9’:*<=’3. > ?
//0’(&:’,@ !5-AB)-6 C+- D “053%.B’E F /01 设备类型

为 05 唱片

//0’(&:’,@ !0’**3(. D“’+-(E F打开设备

G(. 2%7
2%7 9’:*<H (,’3. >03()-, I4 1(&-J-: ?
//0’(&:’,@ !0’**3(. D “),’4-E F 退出时关闭 /01
设备

G(. 2%7
保存文件，在 05 驱动器中放入一张 05 唱片，然

后运行，你将发现九个按钮中 K:-A、L-8 &、K,3C、GM-)&
四个按钮变黑（有效状态），点一下 K,3C 按钮，音乐出

来了！若驱动器中无 05 盘则所有按钮都处于无效状

态。这样一个简易 05 播放器就完成了，它具有四种功

能，但自己动手写的代码只有上面加注释的三行。这个

05 播放器有点太简单了，下面就看你的了，你可以加

入一些文字信息如开发时间、作者、版权等，再进一步

学习 /01 可加入其他功能如显示播放时间、曲目等。

>sD ezz ?

本程序是一个文本文件阅读与长度（字符

数）自动统计的小工具。阅读文件时，能对源文

件中超过屏宽的行自动进行截分，并且有效地

解决了行末因半个汉字字符而引起的显示混

乱问题。与此同时，自动对源文件的字符个数

进行统计，结果在屏幕上分别以“字符总数”、

“其中汉字个数”、“I2011 码符个数”显示出。

程序设计了在一行内字符与字符之间的空格

符是否统计的选项，供用户根据需要选择。需

要说明的是：凡用全角方式输入的字符，本程

序一律按一个汉字统计。

程序是按 NOI 显示屏的标准，以每屏 P"
行、每行 QR 个字符设计的；如果需在其它显示

模式下使用，只需根据实际情况，修改 =S<
0I6G 语句中的行列参数以及 TR 和 @UR 等程

序行中的有关参数即可。

程序虽然简短，但却是报刊编辑部、机关

文书处理部门、源程序编写人员以及打字社等

单位和电脑爱好者统计文件和源程序长度的

一个实用工具。

源程序清单如下：

@R F""""" V2VWNI !$I2 @;;T ! @; """""
PR 0=2 X YGV S99 X SL GWWSW OS6S PRR
PP =S0I6G @Z PR X KW1L6 E#$$$$$$$$$$$$$%E
P" =S0I6G PZ PR X KW1L6 E&文本文件阅读与字符统计工具&E
PT =S0I6G #Z PR X KW1L6 E’$$$$$$$$$$$$$(E
PQ =S0I6G "Z PR X 1LKH6 E 行内字间空格是否统计 >V [ L ? E \
WL ] X =S0I6G "X KW1L6 2KI0G ] >UR? X 19 WL ] D ECE SW
WL ] D EVE 6^GL _$ ] D E >含字间空格符 ? E G=2G

_$ ] D E >不含空格符 ? E
#R =S0I6G "Z PR X 1LKH6 E源文件名E \ I ] X 20 D R X 00 D RX
K0 D "
"R SKGL E1 E Z ‘ @ Z I ]

aR 1 D 1 b @ X 19 GS9 >@? 6^GL 0=S2G X OS6S ;R
G=2G =1LG 1LKH6 ‘ @ Z c ]
TR 19 =GL >c ] ? d UT 6^GL OS2H$ @UR
UR = D =GL >c ] ? X OS2H$ @#R X K0 D K0 b @X
=S0I6G K0 Z # X KW1L6 c ] X 19 1 /S5 @" D R
6^GL =S0I6G K0 b @X KW1L6 E 任 按 一 键 继 续

>G20 退出 ? ! ! ! ! E X K ] D 1LKH6 ] >@? X
K0 D " X 19 K ] D 0^W ] >PU? 6^GL 2V26G/

G=2G OS2H$ @QR
QR 19 O ] e d EE IL5 =GL >O ] ? d UT 6^GL c ]
D O ] X 1 D 1 b @ X OS6S TR G=2G
19 O ] e d EE 6^GL c ] D O ] X O ] D EE X 1 D

1 b @ X OS6S TR G=2G OS6S aR
;R =S0I6G P@Z @R X KW1L6 I ] \ E文件共实用字符总

数为E \ 20 b >00 " P? \ E个E
@RR =S0I6G PPZ @R X KW1L6 E 其中 X 汉字字符 >全角

符 ? E \ 00 \ E个 ZI2011 码符E \ 20 \ E个E \ _$ ]
@@R =S0I6G P#Z @a X KW1L6 E 继续阅读文件吗f >V [
L ?G20 返回 5S2E X / ] D 1LKH6 ] >@? X

19 / ] D E CE SW / ] D E VE 6^GL WHL PR
G=2G 19 / ] D 0^W ] >PU? 6^GL 2V26G/
@PR GL5
@#R 9SW N D @ 6S = X c@ ] D / 15 ] >c ] Z N Z @? X
19 c@ ] D 0^W ] >#P? IL5 WL ] e d ECE IL5 WL
] e d EVE 6^GL OS6S @"a
@"R 19 c@ ] e 0^W ] >@TR? 6^GL 20 D 20 b @
G=2G N D N b @X 00 D 00 b @
@"a 19 N d = 6^GL c ] D c ] b / 15 ] >O ] Z @ Z
@? X O ] D / 15 ] >O ] Z P?

@aR LGc6 N
@TR WG6HWL
@UR 9 ] D / 15 ] >c ] Z @ Z UT? X c ] D / 15 ] >c ] Z UU? X O ]
D c ] X c ] D 9 ] X WG6HWL
@QR 9SW W D @ 6S @aX =S0I6G K0 b W X KW1L6 2KI0G
] >U;? X LGc6 W X WG6HWL
PRR 19 GW= D "R 6^GL =S0I6G @RZ @R X KW1L6 E无此文件 g E X
H ] D 1LKH6 ] >@? X
19 H ] D 0^W ] >PU? 6^GL 2V26G/ G=2G WHL @R

>{8 |B} ?

步 步 高



! "" ! !"#$% !""# !! !

多媒体课堂

步 步 高

#"" $ "%



! "# !!"#$%&’( )*+ ,--. !, !

娱 乐 天 地

娱 乐 天 地

网 络 之 友

电 脑 文 化

娱 乐 天 地

娱 乐 天 地

考 试 指 南

网 络 之 友

服 务 台

新 视 窗

新 视 窗

电 脑 神 通

大 众 论 坛

大 众 论 坛

市 场 纵 览

市 场 纵 览

跟 我 学

步 步 高

步 步 高

考 试 指 南

服 务 台

电 脑 文 化

电 脑 神 通

跟 我 学

步 步 高

多媒体课堂



! "# ! !"#$% !""# !! !

考 试 指 南

$%& 是剑桥信息技术（$’()*%+, %-./*(’0
& %/- &,$1-/2/+3）的简称，由剑桥大学考试委

员会（4$2,5）主办的一种信息技术技能培训及资格

认可，它提供国际认可的实用信息技术能力，通过培训

和认可后的学员可获得剑桥大学颁发的 $%& 证书。目

前 $%& 在众多国家中已得到系统化的发展，并为社会

和企业界所广泛认可，并形成计算机培训的国际化标

准。世界上使用 $%& 的国家逐年增多，已有英国、法

国、荷兰、瑞士、希腊、西班牙等 "6 个国家和地区采用

$%&。$%& 证书在许多国家被广泛认可，并作为升学、

求职的重要依据。7889 年 76 月，经国家教委批准，考

试中心将 $%& 引入我国。

!"#!"#
$%& 注重技能的实际应用而不是纯理论知识的

掌握；$%& 要求学员能够学会操作技术为实际工作服

务，而不是只学计算机的历史、理论；它不是按照学校

中的一些课程来组织考核，而是根据不同领域中应用

计算机的情况规划了若干个模块，目前在我国实施应

用的有 78 个模块：计算机基础（::7）、文字处理（7:7）、

电子表格（7:6）、数据库（7:9）、视图数据与电讯文本

（7:"）、程序设计（7:;）、计算机控制（7:#）、微电子

（7:<）、电子学结构（7:=）、实验室应用（7:8）、计算机绘

图（77:）、计算机美术与设计（777）、财务管理（776）、音

乐技术（779）、工资管理（77"）、桌面印刷（77;）、商业库

存控制（77#）、中文文字处理（77<）、图形图像（77=）。

这种分模块的方法能够使学员根据自己从事的职业、

工作特点自由地进行组合选择。例如：从事教务工作

的学员可以首先选择中文字处理模块，学习如何进行

文字录入、如何编辑文件，另外可以根据自己的基础选

学数据库模块及程序设计模块，这样就可以自己建立

一个小型的学生、教师管理数据库系统，可以利用计算

机完成学生的学籍、成绩以及教师课程的设置编排等

基本工作。完成某一个模块学习的学员可获得剑桥

$%& 模块证书，通过 ; 个模块（; 个模块可以任意选

择）的学员，除分别获得 ; 张剑桥 $%& 模块证书以外，

还可向剑桥大学考试委员会申请获得剑桥 $%& 信息

技术证书。

!"#!$%"#&’()*
剑桥大学考试委员会对取得 $%& 证书作出了严

格的要求和规范，具体体现在模块手册（每一模块均有

详细的模块手册，即该模块的教学大纲。）的设计上，

它不是针对某一软件而设计的，而是从这一类软件中

提炼出共性的通行规则，给出框架结构，使学员无论今

后使用什么软件都能够应用自如。例如字处理软件，

不论是中文字处理还是英文字处理都涉及到字体、字

号的变化；图形、表格的编排等等，获得字处理模块证

书的学员今后无论是使用什么字处理软件（>/*?、

>@5）应该不会有太多的困难。

模块手册将每个模块分解为若干目标，包括对该

模块基本术语概念的了解，有关软件的安装和使用，数

据安全教育等。具体每一模块的教学由各培训中心根

据模块手册负责组织教学。$%& 注重因材施教，和我

国传统的统一上课、统一考试的教育方式有明显的不

同，学生不必在某一时间参加统一的考试，对学生学习

的检验主要是根据指导老师对每个学生的评价和最后

的作业设计两方面因素得出。$%& 的教学采用的是导

师指导方式，相当多的教学内容是在机器面前由教师

个别辅导完成的，在整个培训过程中要求学员上机的

时间占整个学习时间的 <: A 8:B。$%& 每个模块的培

训需要 9: 学时以上，为了确保学员长期可靠地掌握该

模块所要求的技能，规定培训将分散在不少于三周的

时间内进行。学生在完成模块所规定的基本要求后，

还要完成一项具有实际应用价值的作业设计，作业设

计反映该模块手册中的各项要求。作业设计的要求是

统一的，但学生可以联系自己工作中的实际情况，充分

发挥想象力、创造力，发挥自己的个性，完成具体的作

业设计。考核的要求和内容是公开的，考核时间也没

有统一要求，由各培训中心根据教学情况进行组织。

!"#+,!-.
学员在培训期间，达到模块手册制定的要求后，导

!"# 培 训 及 资 格 认 定
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本本 社社 邮邮 购购 部部 推推 荐荐

师则要在学生评估记录表上记下学员达到每项要求的

时间，并评估作业设计的应用价值。学员评估记录表

上分列着该模块手册上规定要求达到的各知识点，如

果学员在没有他人帮助或使用用户手册的情况下，能

够持续稳定地达到每项要求并经教师逐一检查后，教

师方可签字记录。当学员完成培训后，各培训中心将

学员的评估记录与作业寄给国家教委考试中心，国家

教委考试中心将组织专家评审组对每个学员的培训成

绩进行严格的复审。复审通过的学员评估记录和作业

将由国家教委考试中心寄往剑桥大学考试委员会进行

抽查，经剑桥大学考试委员会评审团认为达到要求者

即为正式通过某一模块的培训，可获得剑桥大学颁发

的 $%& 模块证书。学员在培训过程中，只记成功记录，

允许学员失败、出错，但经过教师的指点后能够及时改

正，直到成功。这就是 $%& 的培训考核与我国传统的

考试的区别，它是一种过程性考核，贯穿于培训的始

终，只承认成功，不计失败。

!"#+,!/0
一个 $%& 证书的持有者并不是“计算机专家”，而

只是证明他已经掌握了应用某种软件包的技能，同时

也证明他能够将那些技能应用到任何执行同样任务的

软件包中，并能创造性地使用这些技能。

$%& 证书样本的正反面，请见题图。在每个 $%& 模

块证书背面都附有证书持有者所具备能力的摘要。如

桌面印刷（’’(）模块证书背面记录如下：

此证书持有者可完成以下工作：

可完成不同主题的工作，并展示一系列桌面

印刷技巧；

可提供一个用来解释设计背景和实现要求的

设计概要；

可产生该设计概要的工作文本；

可正确使用与桌面印刷相关的终端设备。

1234 !"#56
想参加 $%& 培训的读者，可以就近和当地的 $%&

培训中心联系。通过一个模块所需的培训费大致在

)*+ , -++ 元之间，其中包括 ’"+ 元的证书费用，具体

培训费用还要由各个培训中心决定。在任何国家教委

考试中心认可的 $%& 培训中心获得的 $%& 证书都将

在全国及所有举办 $%& 培训的国家得到承认。需查询

各地 $%& 培训中心的读者可向负责组织与实施 $%&
培训工作的国家教委考试中心中英教育测量学术交流

中心联系，地址：北京海淀区海淀路 ’-# 号（’+++*+），

电话：（+’+）-)(’"++.。

&’()% *+,

汉字系统的标准———天汇标准汉字系统 / ! ’ 版

天汇汉字系统是目前通过了 012 中文信息处理

接口规范国家标准（34 5 & ’(’*. 6 ."）测试的汉字系

统。天汇标准汉字系统最新版本 /! ’ 版特点：

’! 提供简单、高效的天汇 74$ 语句输入法。

)! 动态汉化 012 揭示信息，为用户构筑中文操

作环境。

/! 完美的异步通讯协调技术，被国内许多著名的

442 站点推荐为标准平台。

"! 天汇桥多平台自适应技术，实现与其它操作系

统的顺利连接，天汇 /! ’ 与 89:;<= >.( 的兼容性极

佳，可以在 ?89:;<= >.( 的 012 小窗口中完美地运

行，可以任意切屏（决不会造成花屏）、进行汉字输入。

(! 天汇特显平台，应用软件开发者强大的工具。

-! 天汇通过码表输入管理系统，包容各种输入技

术的工作组。

#! 提供兼容 8?2 的超级文字处理系统。

*! 支持多种流行打印字库。

.! 系统级打印预览技术，直接升级各种编辑器为

排版系统。

’+! 天汇即时通双向英汉词典（@ "! +），实现英汉

对译的桥梁。

’’! 天汇 ?07 工具符，提供包括科学计算器、上

下相关的联机检索系统、天汇名片管理软件、天汇万年

历等实用管理软件。本社邮购价：".( 元

日积月累英语单词速记

操作简单、内容丰富（从小学到大学、从新概念英

语到许国璋英语、从外贸英语到商务英语、&1ABC、

3DA、30A’.." 等），学习进程自动登记；英汉·汉英

字典———自动模糊双向查询；多项选择练习，拼写单词

练习；即时修改、功能扩充的功能，并有“) E ’”记忆方

式、新快速回忆方式、日积月累速记方式等三种学习方

式使你的学习更加轻松容易、可在短短的时间内取得

令人满意的成绩（/ F 及用户手册）本社邮购价：#( 元

汉神汉字识别

汉神汉字识别，是印刷体中英文快速录入的实用

工具，把所需的文稿作为图形文件“扫描”进入电脑，交

由汉字识别软件进行版面的自动分析，然后系统则根

据已有的汉字特征数据对图像的特征进行模式判别匹

配。以判断识别出相应的汉字并产生对应的汉字文本

文件。汉神文字识别软件，能准确快速地将汉字的图

像文件识别为汉字的文本文件。本社邮购价：$%$& 元

考 试 指 南
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第四讲 指针

本讲讲述 % 语言中指针的概念和应用，指针乃是

% 语言中的精华，学习 % 语言一定要学好指针。学好

用好指针将给你带来方便，用不好指针将会增加烦

恼。为了多一些欢乐少一些烦恼，你一定要掌握好指

针的概念和应用。

-./0123

&! 什么是指针

指针是一种用来存放某种变量地址值的变量，指

针的类型是它所指向的变量的类型，所谓指针所指向

的变量是指该指针所存放地址的那个变量。

这段话将揭示了指针是什么’ 它是一种特殊的变

量，即与一般变量不同，其特殊性表现在二点上，一是

变量的值为地址值，二是变量的类型为该指针所指向

变量的类型，至于指针的名字与一般变量相同，同标识

符。

(! 如何定义指针

定义或说明指针像定义或说明一般变量一样，指

出该指针类型，由于指针不仅可以指向基本数据类型

的变量，还可指向构造类型的变量，也可以指向指针、

函数和文件，因此指针的类型是很丰富的。下面将举

例说明定义指针的方法。

)*+ !,)；,) 是一个指向 )*+ 型变量的指针。

- ./0+ !,-；,- 是一个指向 - ./0+ 型变量的指针。

1203 !,1；,1 是一个指向 1203 型变量的指针。

)*+ 4!,0 $ 5 67 8 ,0 是一个指向数组的指针，它所指

向的是一个一组有 6 个元素的 )*+ 型数组。

)*+ 4!,-9 $ 4 $ 8 ,-9 是一个指向函数的指针，它所

指向的是一个返回值为 )*+ 型的函数。

)*+!!,, 8 ,, 是一个指向指针的指针，它所指向

的指针是一个指向 )*+ 型变量的指

针，,, 是一个二级指针。

:;<=! -, 8 -, 是一个文件指

针，它指向存放该文件的内存缓冲

区的首地址。:;<= 是一个被定义在

>+?)/ ! 2 文件中的类型定义，使用它

来定义文件指针。

以上列举的为常见的指针的定

义格式。格式中的星号 4! $表示指针，是一种说明符。

6! 给指针赋值和赋初值

应该记住定义后的指针在没有赋初值或赋值之前

是不能使用的。

指针与一般变量一样可以在说明时赋初值，也可

以用赋值表达式语句给它赋值，但是所赋的值应是某

种变量的地址值，并且要求类型一致，这就是说什么类

型的指针赋什么类型的地址值，如不一致时，可以通过

强制类型运算符变换为一致。例如，下述赋值是合法

的。

)*+ 0 @!, 8
, A B0 8
也可以这样赋初值：

)*+ 0 @!, A B0 8
下列赋值是错误的：

)*+ 0 8 - ./0+ !, 8
, A B0 8
因为指针 , 和变量 0 的类型不一致。

又例如，

)*+ 0 5 C7 @!, A 0 8
是合法的。将数组名 0 赋给指针 ,，让 , 指针指向

数组 0 的首元素。这里数组名是一个常量指针，即是该

数组首元素的地址值，0 的值与B0 5 D7的一样的。

"! 指针的运算

由于指针是一种特殊的变量，因此它的运算也是

很有限的，指针运算有如下 " 种：

4 &$赋值运算

一个指针可以接受一个同类型的地址值，或者同

类型的指针值。一个指针若被赋值为 EF <<，则为无

效指针。

4 ($ 一个指针可以加上或减去一个整型数，包含

G G 或 H H 运算。

4 6$在一定条件下，两个指针可以相减。

4 "$在一定条件下，两个指针可以比较。

这里的一定条件指的是同一个数组等条件。

&45,
&678,
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带您进入 !"#$%"$#
和讯公司作为专业的 $%&’(%’& 服务提供商，为您提供：

!$%&’(%’& 连通及在线信息服务 !$%&’(%’& 开发与集成

独家推出基于和讯时代 )*+,’- ./0’& 1平台的

!2345 )!" 1#$%& !’()*+,-./0
!12)345%& !(67879#$%&
电话：6"6789:9 6"6789:" 6:;9;"87
<&&= > ? ?@@@ !<+,’- ./ ! A+ ! A%

!"#$%&%’((()*&+,
谈到 $2B ) $%&’(%’& 服务提供商 1 时，大家会认为

$2B 就是为公司、企业、机关组织进入国际互联网提供

电脑接入服务的机构，人们可通过由 $2B 提供的通道

进入 $%&’(%’&，用市内电话费与远隔万里的人们进行

沟通、交流、查询信息。然而，和电脑接入同样重要的

信息接入服务也是 $2B 们的另一特色。谈到信息接入

服务就涉及到互联网网址的概念。

那么，什么是互联网网址呢C当您在已经联网的计

算机上，键入 --- !A+, 或者 --- !AD.% ! A% ! %’& 时，

或者其他世界知名企业的名称和品牌时，映入您眼帘

的是相应的文字、图片、声音等资料，您会最直观和最

快速的了解到您要知道的一切。就象日常生活中地址

一样，国际互联网的网址 )E+,.F% 0.,’ 1，域名标明

了上网公司的方位，用户只要知道这个网址就能不费

吹灰之力，从计算机上找到相应公司的情况。谈到网

络品牌———互联网网址，可能大多数国人感到非常陌

生，入了网的人也只是知道用 G,.FH、--- 浏览、3 ’HI
%’&、J&= 等等，但您如何将您自己的信息提供给别人

观看呢C 你的网址在哪儿呢C 您可以键入 <&&= > ? ?
- -- ! KFL%’/ ! A+, 去看看美国迪斯尼乐园的 *+,’I
B.M’，看看他们给孩子们的礼物，精彩的卡通人物和

有趣的动画；您可以键入 <&&= > ? ? - -- ! AD.% ! A% ! %’&
来 《 电 脑 爱 好 者 》 转 转 ， 您 可 以 键 入 <&&= > ? ?
- -- !- <F&’<+NL’ ! A+, 去美国白宫里转转，高兴的话

还能给美国总统去封电子邮件。在发达国家，标准的

企业都有自己在国际互联网上的网址。电台、电视台、

政府机构甚至每一种知名产品或每一部新摄制完成的

影片，都会有自己的网址，例如。美国微软公司的产品

视察 #; 的网址是 <&&= > ? ? - -- !- F%K+- L#;! A+,，所

以，最好的网址就是以自己公司名称或产品名称命名

的网址。令人遗憾的是，当我们键入一些国内外知名

企业的品牌时，却是完全不相干的信息。

出了什么问题C原来国际网络发源于美国，美国很

多企业早在一两年前就已经开始申请注册国际网网

址，同时期，国际上许多非常敏锐的公司也察觉到国际

网址的专属性与唯一性，并感觉到他们的无限的价

值。因为域名不同于名字和商标，不同的企业可以因

为不同行业而拥有同样的商标，而国际互联网的域名

是唯一性的，绝不会有重叠，就拿国内的长城版来说，

叫长城的产品至少十余家，你申请到了，别人就失去了

O(’.& - .HH 这个域名。近一两年以来，好的国际性域名

已经基本名花有主，以 ! A+, 形式的国际性域名还在

数以万计的增加着，有些行动慢的外国企业，只能拥

有很长且不好记的名字，并且这样的状况继续下去，申

请 ! A+, 的企业们只能用怪名字了。

好在我们地处中国，我们的企业可以在申请域名

方面有很大的选择余地，我们可以去美国注册 ! A+,
的国际性域名、可以注册 ! A+, ! A% 的域名，也可以在

国内申请到 ! A+ ! A%，由于目前国内企业对此方面的认

识不够，申请域名的工作又准又快，这方面的体会对于

已经申请下域名和帮助他们完成申请的 $2B 来说，体

会最深，然而这样的好机会能持续一年就相当不易

了。

申请域名的建设站点的工作必须被列入企业的未

来规划当中，而建立自己的站点，在国际互联网中取得

一席发表自己产业信息的空间，是企业在发展中要走

的必然一步。那么如何申请域名和建立自己的站点

)@’P2F&’ 1 呢C原则上讲，同电话接入一样要找真正的

$2B 来完成，找一些小公司或制 *+,’B.M’ 的公司无

非在花冤枉钱，因为他们最终还是要找 $2B 来发布。

首先，找 $2B 帮助申请站点，$2B 提供给你主机服

务器和静态 $B，并让他们和批准域名注册的机构协

商。其次，选择建立站点的方式：自设服务器和虚拟主

机两种。第三，由 $2B 进行 $B 和域名的连接，最终完

成站点的建立，使申请域名的企业取得在 $%&’(%’& 上

以独立形象发布信息的权力。至于费用方面，各 $2B
的标准不一，差别也很大，如果以虚拟主机的方式，不

计算硬软件和 *+,’B.M’ 方面的投入，一年下来不会

少于 9 万元。但不同的 $2B 采取的经营策略不同，收

费的标准和尺度也不同，所以希望拥有自己站点的企

业要经过比较和分析而最终决定选择哪家 $2B。

)9:;<=>?@ABCDEFG HIJ 1

网 络 之 友



! "# ! !"#$% !""# !! !

前 言
$%&’(%’& 信息产业近十年来在中国发展迅速，且

呈加速发展趋势。)*+, 年 * 月，北京的 -.%’& 向世界

发出中国第一封电子邮件。)**/ 年 / 月，由北大、清

华、中科院及国内其他科研教育单位构成的局域网

0-1- 正式与国际 $%&’(%’& 接通，标志着我国正式加

入 $%&’(%’& 大家庭。星移斗转，)**2 年深秋，当我们再

次举目国内 $%&’(%’& 业界，不能不吃惊于这个新兴产

业巨大的增长速率：目前正式注册并可提供较全面

$%&’(%’& 服务的网络公司或单位至少近 3# 家，他们

是：北京电报局 -45%.0’&，国联，中网 0’&-45%.，宏基

兴业、东方网景、创联、中西、英泰奈特、吉通、世纪、麦

至科、瀛海威等，还有中科院网络信息中心，亦可提供

基本 $%&’(%’& 服务，他们都在中国日益扩大的 $%&’(6
%’& 市场中谋求发展。

!"$%&’(%’& #$%&’()*$+,

$%&’(%’& 服务提供商———$78，业务对象是所有

试图获得 $%&’(%’& 服务的个人，企业，政府机关，主要

服务内容包括从技术和手续上帮助用户入网，提供网

上信息增值服务和数据库开发业务，在软、硬件和基础

知识方面解答和帮助解决用户上网过程中遇到的各种

难题，$78 可根据其业务特点细分为 9、:、- 三类。

9 类：从事市场推销工作，负责发展客户，用户终

端设备的安装、集成、并负责对用户进行不同深度的业

务培训。

: 类：主要从事网络接入服务，也包括信息增值服

务。

- 类：数据库及信息增值服务。

在国内已有的近 ;# 家 $78 中 <包括正式运营和

准备阶段的 =，9 类 $78 有 , 家：北京东方网景数据通

讯有限责任公司，北京英泰奈特科技发展中心，北京中

西电子工程技术开发公司，北京蓝盒商贸公司电脑经

营部，北京西城飞华通信商贸公司等 <其中中西公司亦

可提供 : 类服务 =。
: 类：$78 有 33 家。包括宏基兴业发展公司、国联

公司、北京世纪互联通讯技术有限公司、北京东方环讯

网络公司、北京国网信息有限责任公司、北京易迈电子

邮件有限责任公司、北京三欧电子科技公司、北京山缘

行科技发展公司、北京信海科技发展公司、北京讯合科

技有限公司、北京赛贝尔网络信息技术有限责任公司

<以上各家公司已正式投入运营 =。还有一些 : 类 $78
正秣马厉兵、蓄势待发。他们是：北京实华开信息技术

有限责任公司、北京奈特通信技术开发公司、北京世达

信息公司、北京神威并行计算机工程公司、天津正连信

息工程有限公司、北京三信时代信息公司、北京飞华通

信技术开发公司。

已知的 - 类 $78 有：中国计算机软件与技术服务

公司 <专线速率 )3+>，中继线 3# 条 =、北京金桥网数据

有限公司，他们亦提供 : 类 $78 服务。

-"./01 $78 23

邮电部 !"#$%&’(
在 介 绍 其 他 $78 公 司 之 前 有 必 要 先 提 及

-45%’0’&。它目前拥有用户数已突破 ) 万，同时提供

前文所述的 9、: 两类服务。

-45%.0’& 是邮电部 $%&’(%’& 共用互连网，已连通

/# 个城市，预计今年内将覆盖 ;# 个省市，许多有经济

条件的地方也将陆续入网，估计将有至少 3## 个以上

的城市最终将会投入其怀抱，由于国家规定仅 -456
%.0’& 可进行商业接入服务，故所有 $78 除非另寻

$%&’(%’& 国际出口，否则都将受其制约，实际上其服务

器都将连入 -45%.0’& 之中，这是 -45%.0’& 完全不同

于一般 $78 的地方。

-45%.0’& 公开投资 ; 亿人民币，加上邮电部在光

纤通信上的大量投入，实际数额更为巨大，至 )**2 年

/ 月，全国用户有 /++2 家，以专线方式入网的用户 3#
户，其余为拨号方式入网用户，这其中个人用户占

;+! ")?，单位用户占 2)! /2?，个人用户中公司职员

占 ) @ ; 强，这与他们的业务特点和经济状况显然有

关。-45%.0’& 国际出口有京、沪两个城市。截至 )**2
年 , 月底，用户已达一万。考虑到中国庞大的市场规

模，这个数字应该只是一个起点。在 $%&’(%’& 业界欣

欣向荣的大背景下和政府部门的支持下，-45%.0’& 可

谓前途无量。

电报局 -45%.0’& 收费情况：

拨号上网：开户费 )## 元，押金 ;## 元

通讯费 <分五档 =
每月："# 元 ; 小时 )## 元 2 小时

;## 元 3# 小时 2## 元 /# 小时

)3## 元 )## 小时 超时 3# 元 @小时

分组入网：2## 元 @月，不限量

!" $ %& ’(%’& #$%&’

网 络 之 友
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用户类型 开户费 $元 % 月通信费 $元 % 使用时间 $小时 %

&

’
(
)

#**
#**
#**
#**
#**

#**
#***
+**

"*
#**
,**
-**
#+**

,**
#***
.*

,
-
+*
/*
#**

不限
不限
不限

空间

"**0
#1
+1
"1
#*1

半年费 $元 %

-**
#+**
+/**
-***
2***

全年费 $元 %

#***
+***
/***
#****
#"***

空间

"1
#*1
+*1
"*1
#**1

半年 $元 %

-"**
2"**
#.***
,-***
-****

全年 $元 %

#+***
#.***
,****
-****
#*****

网 络 之 友

专线入网：$按通信量收费 %
小于 #3，每兆 +* 元

大于 #3，每兆 #* 元

中网 !"#$%&’(
中网公司目前拥有拨号用户 #*** 个，投入使用的

服务器十余台，员工 "* 人，主要提供 ’ 类 456 服务。

中网是为数不多的不从邮电部电报局接入 4789:;
798 的 456，其专线从北京化工大学经日本进入 4789:;
798。

进入中网营业厅，感到的是巨额投入带来的庞大

规模，这也是中网超出除 (<=7>?98 外的其他 456 的

地方。目前中网公司北京网络中心由十多台美国 5@7
公司的高档工作站作为网络信息服务器，采用 (45(A
公司的几十台 +"** 系列和 B"** 系列路由器，"** 部

机柜式 1@C8 =89D< 公司的 ,,! - EFG 高速调制解调器辅

之以 -** 条中继电话线和雄厚的无线电扩频技术实

力，构成了国内主要的互联网络服务中心之一。

另悉，中网经多方努力，日前已与电报局达成协

议，在保持原有 4789:798 国际出口的条件下，从 +1
EFG 的专线速率与北京电报局管理的国际出口相连，

## 月底开通。价目表：

中网公司 ,(798 收费标准 H
#、国际互联网 4789:798 服务收费标准：

注 #：以上四类用户均为 666 用户。

注 +：& 类用户开户应预付押金 ,** 元，每晚 2：

**—次日早 B：** 及法定节假日，按半价计费，超时按

+* 元 I小时计算。

’、( 类用户预付 , 个月使用费免开户费。

) 类用户预交一年服务费优惠为 "* 元 I 月、.**
元 I年。

注 ,：( 类用户为企业用户，可设 / 个 J K L>=C 信

箱，享受 MNL9F>O9 服务

+、中网公司 ,(798 客户服务标准：

& P 交通费

十公里以内 Q1’ "* 元

十公里至二十公里 Q1’ #** 元

二十公里以上按每十公里 Q1’ "* 元

’ P 有关上网的安装调试费

上网软件安装 Q1’ #** 元

电脑硬件与系统软件的合理配置 Q1’#**、+** 元

电脑组装与出厂配置有严重问题 Q1’ "** 元

( P 用户特殊要求

特殊软件安装 视具体情况

电脑升级与上网所需硬件的安装 视具体情况

中网公司地址：北京亚运村国际会议中心，邮编：#**#*#
联系电话：-/2-#.#/—-/2-#.#B
北京东方网景数据通讯有限公司

东方网景是直属电报局 (<=7>?98 的 456，有员工

/* 人，提供 ’ 类 456 服务。与电报局的特殊关系是东

方网景与其他 456 相比得天独厚的一面，这使得它在

4789:798 出口速率方面更容易得到电报局的照顾，同

时在未来的竞争中有了坚实的依托。

东方网景座落于中关村核心地带的门市部使其与

其他地处偏僻的网络公司相比有了地理上的优势，而

其真正核心则隐身于体育师范学院内的一座寂静的写

字楼内，这里的技术骨干和市场人员是该公司的支

柱。该公司与客户始终保持着紧密联系，每天能接到约

"* 多个咨询电话，为客户使用 4789:798 确实提供了不

少便利，东方网景一部份精力放在在线服务方面———

东方网景信息平台，提供商业、旅游业、房地产业、音乐

界、影视界等多种经济文化领域的信息，为上网用户提

供国内外最佳网点的连接，此外，东方网景还提供专线

接入服务，可为集团型的企、事业单位设计 4789:798，
为其 1 45 系统提供最佳的通信技术、解决方案，提供

RRR 页面制做，域名申请，服务器空间租用等成套

服务。东方网景的技术培训定期举办，从听课人数和

学员反应来看，起到了预期的效果。

东方网景收费情况

#、租用磁盘空间 $无独立域名 %。

+、租用空间，用独立域名和 46 地址

开户费 $包括分配 46 地址、域名、注册、设置 #"** 元）

,、主页制做费

&45,

&KL MN ,



! "# ! !"#$% !""# !! !

如果您已向 $%& ’ $()*+(*) 服务供应商 , 申请到用

户帐号并采用 &&& 方式，利用 - .(/"’中 0 英 , 内置的

拨号软件及浏览器软件您可以方便地实现与 $%& 的

连接。在安装前您需要了解下面几个相关术语的含

义：$& 地址，12% %*3*+ 以及 4 $& 0 5 6&。数据要到达某

一地方需要一定的地址，这个地址就是 $& 地址，它是

基于 $& 协议的地址，一般由 7 个 ’ 8 9 #"", 的数字组

成。这是 $25 :;2:5 服务器所确认的地址，但由于数

字地址不便记忆，人们更愿意输入文字地址，这就需要

在数字地址与文字地址之间的转换，这是通过 12%
%*+3*+ ’1<=>.( 2>=* %*+3.?* %*+3*+ , 域名服务器完

成的，一个完整的地址包括主机名 ’@A%5 , 及域名

’1ABC$2 , 4 比如 D ?E>( ! (*)?F.(> ! ?< ! ?( 4 其中 ?E>(
是主机名，(*)?F.(> ! ?< ! ?( 是域名。如果您在设置中没

有输入 12% 信息，您就只能通过输入数字地址实现

访问了。 另外，数据在传递的过程中还需要有相应的

规 则 它 就 是 $& ’ $()*+(*) &+<?<)<G , $()*+(*) 协 议 0
5 6&。好，懂了这些基本概念的含义，我们就可以动手

来接通 $25 :;2:5 了。

-.OPQRSQT
在关机的条件下按说明书的要求接好线路，然后

打开计算机和调制解调器开始安装，双击 =H ?<=IJ)K
*+（我的电脑 , 图标，然后双击 ?<()+<G I>(*G ’控制面

板 , 4 再双击 =<L*= ’调制解调器 , 4 如果您知道 =<K
L*= 的 厂 家 及 型 号 ， 您 可 以 选 择 L<(M) L*)*?) =H
?<=IJ)*+ >(L $ - .GG N*G*?) .) E+<= > G.N) ’否则不选该

项，让系统自动检测 =<L*= , 4然后按下 (*O ) ’下一步 ,
选择厂家及型号 4按 (*O ) 4选择串口 ’ ?<= ,后按 (*O ) 4
最后按 E .(.NF ’完成 , 4 这时您选择的 =<L*= 将出现在

=<L*= I+<I*+) .*N ’调制解调器属性 , 窗口中，然后点

AP 回到 ?<()+<G I>(*G ’控制面板 , 窗口，至此您的

=<L*= 就已经安装成功了。

U.OPQ$2/"VW1XYT
在 6<()+<G I>(*G 中双击 >LL 0 +*=<3* I+<R+>=N

’添加 0 删除程序 , 图标，选择 - .(L<- N N*)JI ’安装

- .(L<- N , 4 单击 ?<==J(.?>) .<( ’通讯 , 选项，点 AP
后，系统自动回到上一极菜单，然后再点 AP，按系统

提示放入 - .(/" 61;AB 并输入正确的拷贝文件路

径名，如果您的光驱是 1 盘则输入 1 D S- .(/"，按 AP，

文件拷贝完成后，出现 1.>G T U I 2*)- <+V.(R %*)JI
的画面，单击 AP。这时系统会显示需要重新启动使设

置生效的信息，由于以下的设置仍需要重新启动系统 4
因此您不必立即重新启动系统，选择 2A 回到 ?<()+<G
I>(*G 窗口。

Z.=>[\]^ ’ $& 0 5 6& ,1OP
在 ?<()+<G I>(*G 中双击 2*)- <+V ’网络 , 图标，点

CLL ’添加 , 后选 I+<)<?<G ’协议 , 再点 CLL，在 %*G*?)
2*)- <+V &+<?<)<?<G ’ 选 择 网 络 协 议 , 中 选 择 B .K
?+<N<E) 4 5 6& 0 $& 4点 AP 回到上一级菜单，确定 5 6& 0
$& 出现在窗口中。单点 5 6& 0 $& 4 选择 I+<I*+) .*N ’属
性 , 4 如果 $%& 为您提供了 $& 地址则在 $& 地址栏中

输入 $& 地址，否则选 AW)>.( >( $& >LL+*NN >J)<=>)K
.?>GGH ’自动获得一个 $& 地址 , 4 然后点 12% 6<(E.RK
*+>) .<( ’12% 设置 , 4 选 :(>WG* 12%（启用 12% , 4 输

入 @A%5 ’主机名 , 及 1<=>.( ’域名 ,，在 12% %*+3*+
N*>+?F <+L*+ ’12% 服务器搜索顺序 , 中先输入 I+.=>K
+H 12% ’主控 12% , 4 单击 CLL ’添加 ,，然后再以同样

的方法添加 %*?<(L>+H 12% ’辅助 12% ,。如果您通过

局域网上网，您还需点按 X>)*- >H ’网关 ,，输入 X>)*K
- >H 出口地址，然后点 AP 回到上一级菜单再点 AP，

系统再次提示重新启动计算机，选择 H*N。

_.?‘XYab1cW
打开 BH 6<=IJ)*+ 4 您会发现 1.>G T U I 2*)K

- <+V.(R 图标已添加到 BH 6<=IJ)*+ 窗口中，双击该

图标，再双击 B>V* > (*- ?<((*?) .<( ’新建连接 , 点

6<(E.R*+ ’设置 , 4 在这里有 X*(*+>G ’常规 , 4 6<((*?K
) .<( ’连接 ,和 AI).<(N ’选项 ,三项设置，在常规项中可

对 BA1:B 的通信端口以及通讯的速率，连接项可设

置通信时数据的起始位，校验位等。在选项中您可以

选择 Y+.(R U I )*+=.(>G - .(L<- N >E)*+ L.>G.(R ’拨号

后出现终端窗口 , 4 通过它可对用户身份进行校验，如

果您使用的是内置式的 BA1:B 4 可以选择 1.NIG>H
B <L*= %)>)JN ’显示 B<L*= 工作状态 ,以帮助您随时

了解 BA1:B 的工作情况 4 点 AP，再点 2*O ) ’下一

步 , 4 输入地区号码及上网电话号码 ’是 $%& 提供的号

码而不是您当前使用的电话号码 , 4然后点 2*O ) 4再点

E .(.NF 4到此，您就建立了一个新的连接。用鼠标右键单

击该连接，选 &+<I*+) .*N ’属性 , 4 如果您用的不是国际

网 络 之 友
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电话，不要选择 $ %& ’()*+,- ’(.& /*. 0,&/ ’(.& 1选
用国家和地区号 2 3 如已经选择该项则取消该项设置，

否则在拨号时系统会在正确的电话号码前加上区号使

电话报错，然后选择 4&,5&, 6 -7& 3 在此面板下 选择

888 9 : ;*.(: % <"3 : ;*.(: % =6 #! " 3 >*+&,*&+ 项，确

定 =?6@?$ > 3 >8A B 48A C(D7/+;EF& 3 6 C8 B >8 三项

网络协议被选中。然后单击 GH，回到上一级菜单，再

点 GH。至此 3有关连接的设置就完成了。

d.be >=6 ?I=?6 >48
双击该连接，出现拨号窗口，单击 J;/F 7,(7&,+ ;%&

1拨号属性 2 按钮，选择与您电话相配的信号形式音频

16 (*& .;/F;*K 2 B 脉冲 18)F%& .;/F;*K 2 3 然后点 GH，回

到拨号窗口，输入 7/%%: (,. 1密码 2 后，单击 ’(**&’L
+ ;(* 系统就会自动拨号，拨号后出现终端窗口，按提示

输入用户名及口令等信息 3 系统将建立与 >48 的连接

1屏幕上一般会显示计时信息 2，祝贺您，您已经成功

了！双击 : ;*<" 中自带的 >*+&,*&+ ?M7F(,& 1一个浏览

器 2 就可以进入 >48 的主页 1当然您也可以选择其它

类型的浏览器 2，如果您对浏览器感兴趣，在很多

N?@ 点都有免费的浏览器软件供您下载，比如在

::: !&/%+ ! ’* ! *&+ 就有 =&+%’/7& */5;K/+(, 3 O(+ P/5/

等浏览器软件

f.gh >=6 ?I=?6 ij
当您进入 >=6 ?I=?6 后您可能仍然需要帮助，

应该到哪去找我想要的信息呀？别着急，您只要到输入

Q++7 9 B B : :: ! -/Q(( ! ’(D B 1它就是大名鼎鼎的雅虎

公司 2输入您想查找的内容 1比如您想查有关计算机的

信息就可以输入 ’(D7)+&, 2，它会告诉您相关信息的

具体位置。另外还有许多的中文 NNN 地址。想看《电

脑 爱 好 者 》 杂 志 电 子 版 吗 ？ 1 Q+ +7 9 B B
: :: ! ’R/* ! ’* ! *&+ 2，想了解国安足球队吗？ 1 Q+ +7 9 B B
: :: ! ’Q;*/7/K&% ! ’(D B E&;P;*K B EPLK/’ES ! +QD 2 3 喜欢

音乐吗？ 1 Q+ +7 B B : :: ! (,;*&+ ! ’* ! *&+ B D)%;’ B 2 3 想了

解 中 国 经 济 信 息 吗 ？ 1 中 国 经 济 信 息 网 Q++7 9 B B
: :: ! ’&; ! K( ! ’* 2 3 还 有 微 软 中 文 网 页 Q++7 9 B B
: :: !D;’,(%(R+ ! ’(D B ’Q;*/ 2 3 >@T 中文网页 1 Q+ +7 9 B B
: :: ! ;ED !’( ! P7 B >@TUCU B >@T 8IC V C B ;*L
.&M ! Q+DF 2 3 >*+&F 中文网页 1 Q+ +7 9 B B : :: ! ;*+&F ! ’(D B
’* B KE B ;*.&M ! Q+D 2等等等等！网上有太多精彩的内容

等待着您，赶快动手试试吧！

&’()% kl,

不论何时，也无论是公共场合或私下，人们进行交

流时，有的行为举止被认为是可以接受的，而有的却无

法接受。

同样道理，在 >*+&,*&+ 的电子邮件、讨论组或新

闻组中，情况也是这样，有的行为和操作是文明的、礼

貌的，而有的会使你显得粗鲁而不受欢迎，甚至会给你

带来麻烦。

“当我使用了不当的操作并且离对方有几千公里

时，他们将会对我做何反应？”你也许会这么问。（在非

常严重的情况）对方也许会切断与你的联系。这时，你

将猜到会有何结果发生。人们将不经常被迫退出 >*L
+&,*&+，除非一些非常严重的原因。

当足够多的人进行通信时，会发生一些奇怪的事

情。在 >*+&,*&+ 上会出现“民间故事”（有时也称“市井

传奇”），有些故事能一直流传下去。

:;<=>?@ABCD
当使用电子邮件服务系统进行通信时，请用户记

住 >*+&,*&+ ;W)&+ +& 的十项重要规定。

S!叫喊（%Q()+ ;*K）：不要叫喊。全部用大写字母书

写的消息非常难以阅读，并且让人感到不舒服。这通

常叫作叫喊（%Q()+ ;*K）。对之适当的反应是应礼貌地

要求对方停止叫喊。如果对方没有停止，请你宽容一

些，也许他们正在等待计算机维修人员修理 %Q;R+ 键。

如果叫喊者持续地发送长串词组，你不要接收任何对

方的消息直至他们抱怨，然后再礼貌地告诉他们停止

接收消息的原因。即使叫喊者是你的老板，你仍要这

样做。

X! 正确寻址：确定你所发消息的收方地址是正确

的。特别是保密的或私人信件，地址的正确性显得更

为重要。

#!引用权：请记住（特别是那些有问题的内容），你

发送的消息能够很容易地、瞬间地转发到其它用户。

Y! 发送者：确定那些让你做某些不恰当工作的消

息确实是从声明要发消息的人那里发出。

"!语气：注意你所写内容的语气，平时说话时听起

!"#$%"$# 上的使用规范 &

!"#$%"$#’()$##$
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来风趣、恰当的语言在电子邮件中会变得不礼貌。事

实说明电子邮件很容易完成，许多人花很少的时间考

虑将要在电子邮件中写什么，也不按照手写信的格式

书写。你应当保存那些长信或很重要的书信，并且在

提交到 $%&’(%’& 之前再阅读一下。如果你认为自己也

许会被误解，当环境允许时，你可使用电子邮件的缩写

和表情符（’)*&+*%,）。

-! 他人的语气：你应该认真阅读别人所写的内

容。他们真正要表达的语言并不一定是书面上你所理

解的那种。作者曾经和一位生产部经理一起工作，并

使用电子邮件传递信息，经理的秘书总是把收到的邮

件转发给经理。她回答到“$ (’,’%& .*/( )’,,01’”。作

者感到困惑便打电话问她：“230& &3’ 3’44 5* .*/ (’6
,’%& 7（你究竟恨什么）”。当作者发现自己把 (’,’%&（重

发 (’,’%&）当成憎恨理解后便花十分钟来表示自己的

歉意。

8!适当的内容：内容不要粗俗。

9! 注意：在信中不会有的就不要在邮件中发送。

如果你打算诽谤、闲聊或做其它不当言行，还是停止这

种想法。还有要避免冲动行为，它也是粗俗的，应该杜

绝。

:! 不要发怒（; 40)+%1）：<40)+%1 是指在你愤怒时

不加思索地发出消息的情况。结果使你显得愚蠢和不

成熟，所以不要发怒。

=>!连锁信件：请不要卷入其中。连锁信件十分浪

费资源，甚至是非法的。

E;<=>?FG1HIJ
K?)*& +*%,L

电子邮件缩写和表情符可使你在电子邮件中表达

的意图更加清楚。这些约定在正式的通信中并不经常

使用，但是它们对于日常的通信却非常有用。当你想

强调你所说内容的语气时，你可以使用缩写和表情

符。

电子邮件缩写是指在消息中有策略地放在重要位

置的字母缩写词。它们附属于上下文，由于幽默或生

气等原因，它们被礼貌或不礼貌地使用，例如：

@A@ B@0/13+%1 A/& @*/5 C D D 就可放在像这类

话的后面：“该公司说本产品将按时发货（@A@）”

EAF <@ BE*44+%1 A% F 3’ <4**( @0/13+%1 C D D
就可附在类似这句话的后面：“该公司说本产品将按时

发货并在预算之内，还附有明细单（EAF <@）”。

表情符是一些字符序列，它们表示面部表情或其

它表情，差不多有几百种，但只有一些经常使用。当它

们使用在单调的印刷字体中，阅读时感觉更美妙。例

如：

：D ）表示 G)+4’（笑）D 例如，“我们已收到发货：

D ）”表示了发信者高兴的心情；又如“我们会不厌其烦

地为您发货：D ）”表示了发信者热情的服务态度。

：D（表示 H+,I4’0,/(’（不愉快）D 例如“我们收到

了发货，但是：D（”。

M;NO@PQRSTU
“民间故事”是一个奇特的社会现象，通常它基于

一些真人真事，但是在传播中，常常被夸张、曲解，到最

后与最初的含义完全不同了（通常变得更加有趣）。举

一个现代“民间故事”的例子：有位女士把长毛狗放在

微波炉里想烘干狗的长毛！在 $%&’(%’& 上，由于大多

数信件为文本、复件，同样的现象也会发生，信件在

$%&’(%’& 上传到最后已面目全非了。

V;0WCXYZ[T\
当你使用或运行 $%&’(%’& 后，应清除那些无用的

信息。下面是有关这方面的注意事项，你应该牢记。

=! 如果你放弃某个 $%&’(%’& 机器的帐户，需要在

你的工作域下删除所有文件，并且通知系统管理员你

的退出，以便他清除帐户。其次，确定你已清除在电子

论坛讨论组中的签名，否则在你已不存在的户头上仍

将接收消息，这些消息仍将发回电子论坛。很明显，这

会发生混乱。

J! 如果你发现他人的口令，请告诉他们。在任何

情况下都不要使用那些帐户，也不要把你所知的口令

告诉其他任何人，否则将危害他人的使用安全。

K! 如果你发现计算机系统出了问题，请告诉管理

员。不要仅耸耸肩膀认为这是别人的问题。这就象在

路上发现车子漏油而不告诉他人这一危险一样。

#!如果你知道有人企图破坏系统或威胁到他人的

使用安全，请立即报告系统管理员。

记住，$%&’(%’& 不但是社会性的，而且是技术性

的。并不是每个 $%&’(%’& 的使用者都是技术权威和杰

出的科学家。良好的方法和礼貌，细心的行为会使你

得到友好的帮助和合作。

$%&’(%’& 是一个协作环境，记住这一点是非常重

要的。如果人们滥用公众职责，那么协作精神就会处

于危险的崩溃边缘，$%&’(%’& 将再不会像以前一样

了。

Bmn op C

国际股票市场行情：
LLL !M/*&’ ! N*)
航天飞机最新资料、美宇航局各网点：

LLL ! 1,;N ! %0,0 ! 1*O
旧金山最标新立异的书店内容：

&*L % ! 3044 ! *(1 P I40N’, P N+&1 !4+13&, P
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娱 乐 天 地

运行本程序时，会在屏幕上绘

出一架色彩漂亮的电子琴 $ 小键盘

上 % & & & ’ 为中音 $ ()*+ , % & & & ’ 为低

音 $ -./0) , % & & & ’ 为高音 $ 1 为停

止。弹奏音乐时，能在屏幕上显示出

所按电子琴键的位置。按“2-(”退

出 。 本 程 序 在 3 4*56 7 8 ! 1 "9# :
;<= 运行通过。

> /?7+4@A B C*DE./7F !. G
> /?7+4@A B F)@+/5 !. G
> /?7+4@A B 76?/6 !. G
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VD/? T U
L
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自己动手编游戏 $三 %
! " 1 # $

创意是游戏的灵魂。与游戏华丽的界面、激烈的

场景不同，创意往往是蕴藏在游戏内部更深层次的一

种极其精妙的构思和创作蓝图。对于游戏创作来说，

创意是第一个起点；对于游戏本身来说，创意则是其所

有各个组成部分的重心。

游戏创意的产生与其说是来自游戏策划者初期的

设计思想，不如说是来自外部世界的灵感。让我们来

看几个例子：最早广泛流行的计算机游戏《大富翁》，其

创意的灵感来自曾流行于港台的一种桌面游戏；《天使

帝国》则实际上是一种西洋战棋的翻版；《毁灭公爵》与

《&’’(》有着千丝万缕的血脉亲源；而《魔兽争霸》和

《) *)》也不过是在结合模拟建设和战棋两类游戏的

基础上增加了实时对战的功能。从此也不难看出，游

戏的产生实质上是一个对于外部世界的再模拟再创造

的过程。而游戏的创意则是指导这种过程的核心思

想。

环顾我们身边浩若群星的计算机游戏，可以说其

游戏创意也是相当丰富多彩的。但是，正如并非所有

的游戏都会受到欢迎一样，并不是所有的游戏创意都

可以获得大众的认可。一般来说，所有优秀的计算机

游戏都必需有一个好的创意；但是好的创意却不一定

能带来一个出色而成功的游戏。那么，如何来确定一

个优秀的游戏创意呢？

首先，一个好的创意必须是一个简单的创意。

这方面最成功的例子是大家极为熟悉的 +,-.
&’+/ 中的《挖地雷》。这个游戏的创意可以说是极其

简练精悍，但是其耐玩程度比之大型到数张光盘的现

代计算机游戏却决不逊色。相反，前不久大家翘首以

待多年的《三国演义二代》公开发行之际，当朋友们突

然发现他们不得不面对垦荒、种地、练兵、布阵等诸多

琐事；甚至不得不随时提防曾和你“不求同年同日生，

但求同年同日死”的结拜兄弟关羽、张飞在你后院放火

时，恐怕真正能原意多玩几遍的朋友就不是很多了。

说句公道话，《三国演义二代》的游戏创意也是很出色

的，它在对于古代社会现实的模仿中是相当出类拔粹

的。但是游戏毕竟不是现实，这种教训是在进行游戏

创意时必须时刻牢记的。

其次，一个好的创意必须以满足游戏者的成就感

为目的。

《大航海时代》让我们成为一个冒险家、《美少女梦

工厂》让我们变成慈父良母、《三国志》使我们得以君临

天下、《仙剑奇侠传》使我们能够除暴安良等等诸如此

类的游戏，无一不是由于满足了大家内心深处一种对

于成就的渴望而大获成功。这里的创意关键在于游戏

中成功难度的设置，必须明确一个目的：即游戏者在进

行游戏时必须是在进行一种精神上的享受而不是“自

虐”！反观许多失败的游戏创意，尤其是许多失败的

012 角色扮演游戏，恰恰是忽视了这一点而陷入了泥

潭。

最后，在进行游戏创意时要注意的是应尽量选择

游戏者所熟悉的游戏背景。

游戏归根结底是一种文化的产物，不可避免地要

打上不同的文化烙印。不同的文化所产生的不同游戏

背景会对游戏者产生不同的影响。三国类游戏之所以

在中国久盛不衰，而类似的日本战国游戏却无法得以

广泛流传，其根本原因就在于此。选择不同的游戏背

景，实质上就是选择了不同的游戏者群体，它直接关系

到游戏的市场和影响。以笔者所见过的游戏中，《雨

滴》和《亚马逊河》都是非常出色的英文电影游戏，但是

几乎没有人谈论它们，就是因为它们在国内的游戏界

里实在是太过于阳春白雪以至曲高和寡了。

关于游戏的创意说了很多，虽然对于广大的电脑

爱好者来说第一次自己动手编游戏不一定要达到多么

高的商业化水准，但是了解这些知识一定是必须的。

如果你希望你精心设计的一个游戏创意具有真正的价

值，你就必须严格地按照商业化的标准来实现你的梦

想，它真正的意义不仅仅在于实现商业价值，同时对你

的计算机编程技术也是一个新的提高。在这一点上，

微软公司给我们大家提供了一个出色的典范。如果你

留心一下微软公司所提供的 &’/3! 44 就会发现其中

有一个 -,5567/ ! 58/ 文件，它就是一个完整的用

58/,) 语言编写的游戏源代码。

-,5567/ 中文是咬、蚕食的意思。其游戏创意正

像这个名字一样朴实无华：一条小虫通过吞噬食物长

大自己。由这个简单的创意引出一个简单的剧本：你

要控制小虫的不停地游动，设法绕开各种障碍物，吃到

食物。请注意，在这个游戏创意转化为游戏剧本的过

程中，不但规定了游戏的剧情情节，而且给出了游戏中

的三个角色：小虫、障碍物、食物。

事实上，所有的游戏创意向游戏剧本的转化过程

都是如此。在保证贯彻游戏创意的基础之上，细化出

游戏的背景、角色和故事情节就生成了具体的游戏剧

本。它是我们走向游戏编程实现的第一张设计蓝图。

&45,
&%& ’( )*,
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运行本程序时将从屏幕上方落下字符，要求玩者

按下对应的键，若按键正确则从屏幕下方发出子弹击

中正在下落的字符。并且每下落 $% 个字符，字符下落

速度将变快。可帮助玩者提高击键速度，增强练习指

法的趣味性。

本 程 序 用 &’()*’ +! " 编 写 。 用 其 提 供 的

,-./0 1 2和 3456./0 1 2函数 7 实现按键控制。

程序说明：

主程序为 )340 !)*8 控制字符下落和检查按

键。字符下落速度可通过改变 9 的值来调节。

子程序为 *4-:’; !)*8 为获取随机数。

!<=>? @ABCA=<!
!@D=E !@AC!
FGH GFI= BJJ
FGH H=DK BJJ
FGH IBDBA HB L M N 7 O M $ 7 $
IDG=A
@PQD>I FGGR
QQ S %
FGGR S L%
AG@G=H S % T T!!调整此值可决定击键错误时字母是否重复

!!
= S L
RB U V>DG = W S NX

IV S IVA 1 L2
IA S IVA 1 $2
Y%7= F=E Z TIVZ
Y+$7= F=E Z TIA Z
= S = [ L
G?RRB
RB U V>DG ! H !
\F S L
RB U V>DG \F W S $%
\F S \F [ L
] S L
E S A=?RB< 1#%2
I S A=?RB< 1"+2 [ ^"
IV=A S IVA 1I 2
CP? S IVA 1 +$2
__IVA 1 N2
RB U V>DG ! H !
RB U V>DG ] W +$

Y] 7E F=E Z TIV=A Z
] S ] [ L
K S >?KGE 1 2
KGE S D=FHKGE 1 2 T T !!获得按键值!!
RB I=FG
I=FG KGE S +N

AGHP
I=FG KGE S I

Q S L
RB U V>DG ! H ! T T!!攻击出现的字母!
Y+$ ‘ Q 7E F=E Z TCP?Z
>J +$ ‘ Q S ] ‘ L
Y] ‘ L7E F=E Z!Z
EE S L
RB U V>DG EE W O+%% T T !!延时!!
EE S EE [ L
G?RRB
Y] ‘ L7E F=E Z Z
QGG@ S IVA 1 N2
_QGG@
G] >H
G?R>J
EE S L
RB U V>DG EE W LL%% T T !!延时!!
EE S EE [ L
G?RRB
Y+$ ‘ Q 7E F=E Z Z
Q S Q [ L
G?RRB
G] >H
G?RI=FG
= S L
Q S LL+%%
RB U V>DG = W S Q ‘ QQ T T !!延时!!
= S = [ L
G?RRB
Y] ‘ L7E F=E Z Z
G?RRB
>J D=FHKGE 1 2 S I
G] >H
G?R>J
>J AG@G=H S % T T!!字母没有被击中时不重 1 AG@G=H

W a % 时重复 2
G] >H

G?R>J
] S L
G?RRB
G?RRB
QQ S QQ [ "%% T T!!使字母下降速度加快!!
G?RRB

!!获取随机数!!
!! *4-:’; !!
)4*4;/6/*5 -
5//: S ;’: 15//:!N [ LLO 7 ^""OO2
*/6b*- ;’: 15//: 7- 2

1+K ,- 2
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猜姓氏游戏

———“推算姓氏”揭秘

在一些地区的城乡里，常看到“算命先生”把《百家

姓》分成若干组写在一张纸上，并写上一行“君子不说

姓，能知你贵姓”之类的大字。如果有人来算命，他先

叫你指出你的姓氏在那一组里，然后拿出一摞卡片，上

面也写有许多姓氏，叫你指出你的姓氏在那一张上，算

命先生就能很快正确地说出你的姓氏来。不知底细的

人觉得很神奇。其实只不过是一个简单的数字游戏而

已。

笔者用 $%&’()* 语言编写了一个程序，实现了

“不用说出你的姓氏，计算机能算出你姓什么”的功能，

现贡献给广大电脑爱好者，一则供大家从源程序中揭

穿其中“秘密”，不要上当爱骗；二则也可当作游戏玩

玩。本程序将《百家姓》中收入的近五百个姓氏全部列

出，并将它们分为 +, 个组，每组 +" 个姓氏（可任意划

分）。程序运行时，每次在屏幕上显示一组姓氏，用 -
或 . 键回答屏幕提问，当回答两次 - 后屏幕即显示出

你的姓氏来。值得一提的是，读者可以举一反三，用它

来猜别的事；把原理讲给孩子听，还可以启发他们的智

慧。

程序可在 /* 机的 **01( 环境下用 $%&’()*
以解释方式运行。

源程序清单如下：

2, 3!!!! 456)* !&’( 2##7 ! 2, !!!! 3
+, *8( 9 :4- 1;;
<, 0)= ’ > ?",,@
A, ;1B C D 2 E1 ",,9 B4’0 ’ > ?C @ 9 .4FE C
A+ 81*’E4 7G <, 9 /B).E H
!!!!!!!!!!!!!!H 9 - D 2,
AA 81*’E4 IG <, 9 /B).E H猜 姓 游 戏H
", 81*’E4 JG <, 9 /B).E H!!!!!!!!!!!!!!H
7, 81*’E4 22G 2, 9 /B).E H 不用说出你的姓氏 G 计算机能算

出你姓什么。不信 G 你任按一键试试看H
I, 4 > D )./KE > ?2@ 9 *8( 9 $1(K& I,,
22, ;1B ) D 2 E1 ",,
2+, & > D & > L H H L ’ > ?) @ 9 ); ) =10 " D , EM4.
81*’E4 - G +, 9 /B).E & > 9 & > D HH 9 - D - L 2
2<, ); ) =10 +" N O , EM4. $1E1 2",
2A, 81*’E4 27G <, 9 )./KE H 有 ?- @ P 无 ?. @ H Q ( > 9 ); ( >
D H RH 1B ( > D H - H EM4. *8( 9 - D 2,9 % D ) P +" 9
$1E1 A,, 48(4 *8( 9 - D 2,9 $1(K& I,,
2", .4FE )
A,, ;1B C D 2 E1 +"9 ( D , 9 $1(K& I,,

A2" ;1B ) D 2 E1 A,, (E4/ +"
A+, 0 > D 0 > L H H L ’ > ?C S 2 L ) @ 9 ( D ( L 29 ); (
D A EM4. 81*’E4 - G +, 9 /B).E 0 > 9 0 > D HH 9 ( D , 9
- D - L 2
A+" .4FE )
A<, 81*’E4 27G <, 9 )./KE H有 ?- @ P 无 ?. @ H Q 5 > 9 ); 5 >
D HRH 1B 5 > D H- H EM4. F D ?% S 2@ ! +" L C 9 - D
2,9 $1E1 7,, 48(4 - D 2,9 *8(
AA, .4FE C
7,, ); F D , EM4. *8( 9 81*’E4 +,G +, 9 /B).E H你回答

不正确或者《百家姓》中无此姓氏 T H 9 4.0
72, *8( 9 81*’E4 2,G +, 9 /B).E H贵姓 9 H Q ’ > ?F @ 9 4.0
I,, 81*’E4 JG 27 9 /B).E H这里面有你的姓吗UH 9 B4EKB.
J2, 0’E’ 昌 G马 G苗 G凤 G花 G方 G俞 G任 G袁 G柳 G醴 G鲍 G史 G唐 G费 G
廉 G岑 G薛 G雷 G贺 G倪 G汤 G滕 G殷 G罗 G毕 G郝 G邬 G安 G常 G乐 G于 G时 G
傅 G皮 G卞 G齐 G康 G伍 G余 G元 G卜 G顾 G孟 G平 G黄 G和 G穆 G肖 G尹
J+, 0’E’ 姚 G邵 G湛 G汪 G祁 G毛 G禹 G狄 G米 G贝 G明 G臧 G计 G伏 G成 G
戴 G谈 G宋 G茅 G庞 G熊 G纪 G舒 G屈 G项 G祝 G董 G梁 G杜 G阮 G蓝 G闵 G席 G
季 G麻 G强 G贾 G路 G娄 G危 G江 G童 G颜 G郭 G梅 G盛 G林 G刁 G钟 G徐
J<, 0’E’ 邱 G骆 G高 G夏 G蔡 G田 G樊 G胡 G凌 G霍 G虞 G万 G支 G柯 G昝 G
管 G卢 G莫 G经 G房 G经 G缪 G干 G解 G应 G宗 G丁 G宣 G贲 G邓 G郁 G单 G杭 G
洪 G包 G诸 G左 G石 G崔 G吉 G钮 G龚 G程 G嵇 G邢 G滑 G裴 G陆 G荣 G翁
JA, 0’E’ 荀 G羊 G于 G惠 G甄 G麴 G家 G封 G芮 G羿 G储 G靳 G汲 G邴 G糜 G
松 G井 G段 G富 G巫 G乌 G焦 G巴 G弓 G牧 G隗 G山 G谷 G车 G侯 G密 G蓬 G全 G
郗 G斑 G仰 G秋 G仲 G伊 G宫 G宁 G仇 G栾 G暴 G甘 G钭 G厉 G戎 G祖 G武
JA" 0’E’ 赵 G钱 G孙 G李 G周 G吴 G郑 G王 G冯 G陈 G褚 G卫 G蒋 G沈 G韩 G
杨 G朱 G秦 G尤 G许 G何 G吕 G施 G张 G孔 G曹 G严 G华 G金 G魏 G陶 G姜 G戚 G
谢 G邹 G喻 G柏 G水 G窦 G章 G云 G苏 G潘 G葛 G奚 G范 G彭 G郎 G鲁 G韦
J", 0’E’ 符 G刘 G景 G詹 G束 G龙 G叶 G幸 G司 G韶 G郜 G黎 G蓟 G薄 G印 G
宿 G白 G怀 G蒲 G邰 G从 G鄂 G索 G咸 G籍 G赖 G卓 G蔺 G屠 G蒙 G池 G乔 G阴 G
胥 G能 G苍 G双 G闻 G莘 G党 G翟 G谭 G贡 G劳 G逢 G姬 G申 G扶 G堵
J7, 0’E’ 冉 G宰 G郦 G雍 G却 G璩 G桑 G桂 G濮 G牛 G寿 G通 G边 G扈 G燕 G
冀 G郏 G浦 G尚 G农 G温 G别 G庄 G晏 G柴 G瞿 G阎 G充 G慕 G连 G茹 G习 G宦 G
艾 G鱼 G容 G向 G古 G易 G慎 G戈 G谬 G庾 G终 G暨 G居 G衡 G步 G都 G耿
J7" 0’E’ 满 G弘 G匡 G国 G文 G寇 G广 G禄 G阙 G东 G殴 G殳 G活 G利 G蔚 G
越 G夔 G隆 G师 G巩 G库 G聂 G晁 G勾 G敖 G融 G冷 G訾 G辛 G阚 G那 G简 G饶 G
空 G曾 G毋 G沙 G乜 G养 G鞠 G须 G丰 G巢 G关 G蒯 G相 G查 G后 G荆 G红
JI, 0’E’ 游 G竺 G权 G逯 G盖 G益 G桓 G公 G万俟 G司马 G上官 G欧阳 G
夏侯 G诸葛 G闻人 G东方 G郝连 G皇甫 G尉迟 G公羊 G澹台 G公治 G宗政 G
濮阳 G淳于 G单于 G太步 G申屠 G公孙 G仲孙 G轩辕 G令狐 G钟离

JJ, 0’E’ 宇文 G长孙 G慕容 G鲜干 G闾丘 G司徒 G司空 G宫 G司寇 G仉
督 G子车 G颛孙 G端木 G巫马 G公西 G漆雕 G乐正

J#, 0’E’ 壤驷 G公良 G拓拔 G夹谷 G宰父 G谷梁 G晋楚 G闫法 G汝鄢 G
涂钦 G段干 G百里 G东郭 G南门 G呼延 G归海 G羊舌 G微生 G岳帅 G缑亢 G
况后 G有琴 G梁丘 G左丘 G东门 G西门 G商 G牟 G佘 G佴 G伯 G赏 G南宫

#,, 0’E’ 墨 G哈 G谯 G笪 G年 G爱 G阳 G佟 G第五 G言 G福 G百 G家 G姓 G
续 G H H G H H G H H

?.K /01 @
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游戏规则：!用光标键!和"键来移动一绿板，去

捕捉一个在黄色方框里反弹着的绿球。

"若捕捉住 $则在框的左边加上一个彩色球 $加上

%# 分 $ 并演奏一段音乐 & 若未捕捉住 $ 球进入了红线禁

区 $则发出警钟 $并扣 ’ 分。

#若你获的球已装满框中的一列 $ 则游戏取得成

功 $并显示你击中球个数以及你的得分。

$游戏难易程序自动根据你的得分来调整。

%# (趣味弹球捕捉游戏

)# *+,--. %$ # / 0-1 233 / +242, #$ # / +4*
5# 67 8 %/ 61 8 %/ 7 8 9#/ 1 8 %)#/ . 8 #/ * 8 # / 1 %
8 %#/ 1 ) 8 5’
:# 4;.- <5# $ 5#= > < )’# $ %9#= $ 5 $ ?
’# 4;.- <"# $ 5%= > < ") $ 1 %= $ ) $ ?3
"# 4;.- <"# $ 1 % @ %#= > < ") $ %AB= $ ) $ ?3
A# 4;.- <"# $ 1 %= > < "% $ 1 % @ %#= $ % $ ?3
9# C D 8 ;.0-1 D / ;3 C D 8 +E, D <)A= FE-. -.6
B# ;3 ,;GEF D <C D $ %= 8 +E, D <A)= FE-. G2*H? ):#/
1 % 8 1% > %##/ G2*H? )"#
%## ;3 1% I 8 :% FE-. 1% 8 :%
%%# ;3 ,;GEF D <C D $ %= 8 +E, D <9#= FE-. G2*H? ):#/
1 % 8 1% @ %#/ G2*H? )"#
%)# ;3 1% J 8 %’B FE-. 1% 8 %’B
%5# +;,+4- <7 $ 1 = $ ) $ % / +;,+4- <7 $ 1 = $ % $ %
%:# ;3 K2;.F <7 > 5$ 1 = 8 5 2, K2;.F <7 @ 5$ 1 = 8 5

FE-. 67 8 > 67
%’# ;3 K2;.F <7 $ 1 > 5= 8 5 2, K2;.F <7 $ 1 @ 5= 8 5
FE-. 61 8 > 61
%"# ;3 K2;.F <7 > 5$ 1 = 8 ) 2, K2;.F <7 @ 5$ 1 = 8 )
FE-. 67 8 > 67 / * 8 * > ’/ *2H.6 9##$ ’
%A# ;3 K2;.F <7 > 5$ 1 = 8 % 2, K2;.F <7 @ 5$ 1 = 8 %
FE-. 67 8 > 67 / +;,+4- <:# $ 1 )= $ ) $ % / +;,+4- <:# $
1 )= $ % $ ) / 1 ) 8 1) @ "/ . 8 . @ %/ K4C1 L M?MN
.F %)#2:&-:?:?%"C%"G:L / * 8 * @ %#
%9# 32, ; 8 # F2 ’## > * > ’ # . / .-7F ;
%B# ;3 1) J 8 %A# FE-. +4* / 42+CF- %#$ %# / K,;.F L
OPQ RQSSTRR U L / 42+CF- %)$ %# / K,;.F L OPQV WXYY 8 L & . & L
OPQV RSPVT 8 L & * / -.6
)## +;,+4- <7 $ 1 = $ ) $ # / +;,+4- <7 $ 1 = $ % $ #
)%# 42+CF- %$ 5 / K,;.F LOPQV WXYY 8 L & . & L1PQV RSPVT 8 L &
*
))# 7 8 7 @ 67 / 1 8 1 @ 61
)5# G2F2 9#
):# 4;.- <"# $ 5%= > < ") $ %AB= $ # $ ?3
)’# ,-FH,.
)"# 4;.- <"# $ 5%= > < ") $ 1 %= $ ) $ ?3 / 4 ;.- <"# $ 1 % @ %#=
> < ") $ %AB= $ ) $ ?3
)A# 4;.- <"# $ 1 %= > < "% $ 1 % @ %#= $ % $ ?3
)9# ,-FH,.

<该程序在各种兼容机，ZGC 彩显系列 [?C*;+
或 G\?C*;+ 环境下均可运行 =

<23 45 =

《美少女梦工场》这则游戏，攻略较简单，但到最后，在

“北部冰山地带”的最高处，通过“武神”这一关，实在是

很困难。要通过这一关，必须从第一天开始就对美少

女进行艰苦的训练。

首先，美少女必须提高自己的“战斗能力”。主要

是通过学习格斗、剑术来提高。“学习”需要很多钱，有

几种方法可以较快较多的得到钱：（一）去农场打工（打

一种工）赚钱。去农场打工最合算，还可提高自己的

“体力”；（二）专门学习绘画，画出一幅作品后，去参加

“收获节”的绘画比赛，可得到巨额奖金，第二、三次仍

可参加；（三）当老龙王来提亲时，可答应嫁给老龙王的

儿子，可得到一大笔钱，虽然这样

一来，美少女心里会不痛快。美少

女的“战斗能力”，还可通过买最好

的“米利斯战剑”来提高，但不必买

铠甲。铠甲可在北部冰山的天桥下

得到（从天桥中间跳下，即可得到

“米利斯铠甲”）。

其次，美少女还必须提高“战

斗意志”。主要是通过“武者修行”

来提高，但提高的速度相当慢，所以必须抓紧每一天的

时间，进行锻炼；另外，可以在“收获节”中参加“武斗比

赛”来提高。“战斗意志”到最后一天也是提不足的，所

以提得越高越好。

最后，当十八岁的最后一个月时，就可以到“北部

冰山地带”的最高处，跟“武神”进行决斗。用“魔法能

力”能更快的消耗“武神”的体力（武神的“战斗意志”不

会消耗），所以在训练时也需要提高美少女的“魔法能

力”。打败“武神”后结果会怎样呢？你试试。

<67 89: =
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新 视 窗

#$%"& 电视讲座开播 中央电视台、北京计

算 机 教 育 培 训 中 心 和 清 华 大 学 出 版 社 共 同 举 办

《#’() 和 *+,*- 电视讲座》。从 .""/ 年 .0 月 01
日起，每周二的 .2：.& 3 .2：1& 在中央电视台第二套节

目播出。每周播出一讲，每讲 45 分钟。讲座由著名计

算机教育专家、北京计算机教育培训中心理事长谭浩

强教授主持，北京高校的专家讲授。所用教材为《轻松

学习 #’() 6’( #$% "& 中文版》、《轻松学习 *+7
,*- 6’( #$% "& 中文版》，均为清华大学出版社出

版，全国新华书店发行。

方正电脑周年庆典 .""/ 年 .0 月 / 日，方正

人热烈庆祝方正电脑上市一周年。北大方正集团借此

机会向“希望工程”捐赠了用于数据分析与处理的价值

.5 余万元的方正电脑，同时推出了“方正 89::9;”高

级图形工作站系统，“方正颐和 <=>? @”多媒体笔记本

电脑以及改进型的“方正 6A B ”商用电脑，方正电脑

$CD9EC9D 在线服务也于此日正式开通，主页的网址是

FFF ! GHICJ9EKLM ! KH ! KC。

NA 新举措 惠普公司近日宣布，.""2 年将在其名

牌微机 O9KDE?&55 中预装最新 #MCJHF L"& 中文版，从

而进一步为中国广大的 NA 用户提供了使用上的便

利。

联想、=PQ 赠机献爱心 .""/ 年 .0 月，香港

联想公司、美国 =PQ 公司共同向希望工程捐赠 /55 台

=PQ 普及型电脑，捐机活动以“教育为本，希望工程扶

贫世纪行，科技兴国，联想 =PQ 赠机献爱心”为主题，

捐赠的 /55 台电脑将分别赠送给希望工程教师培训基

地，部分县级希望工程办事机构和部分希望小学。

!" # $%&&%’() 被 !" "*+,-.%’/ 评选为

最佳防毒软件 由趋势科技研发的 A, R KM::MC"&
以“安装容易”、“强力侦测”及“解毒精灵”，被 A,
,H;SIDMCT 技术编辑评选为最佳防毒软件，它具有单

键病毒码更新的功能和侦测电子邮件的附加档案或网

络下载软件的功能。这项中国人研发的防毒软件，再

次以先进技术赢得国际市场的认同，证明国人的软件

研发及行销能力。

世纪推出新品 世纪互联通讯技术有限责任公司

发布新产品———“世纪方舟”、“世纪互联网卡”。世纪方

舟和世纪互联网卡在 $CD9EC9D 拨号接驳服务中首次

采用了电话直销、送“网”上门的销售方式，实现了无须

设置、直接上网的傻瓜式上网方式，率先提出“* R
;?M: 地址永久保留”、“机时自动转移”、“自定义 * R
;?M: 信箱名”等全新的服务概念。购买世纪方舟和世

纪互联网卡的用户，可以免费参加 $CD9E9CD 培训班，

并得到世纪互联的技术支持。

微软公司力推中文版 #$%"& #$% "& 中

文版自 .""/ 年初在国内正式推出以来，成为微软公司

在市场上的主要增长点。微软公司宣布在 .""2 年购买

中文 #$% "& 的用户可以免费得到 8P $CD9EC9D *U7
S:HE9 4 ! 5 中文版。.""2 年 . 月 2 日，微软公司又推出

了面向企业级用户的服务器与工作站中文版产品———

#MCJHF L %Q P9V9E1 ! 5 和 #HEWLD?D MHC1 ! 5。

中网“012"3%’45 (6 ”计划 为满足众多企

业利用 #9X 来宣传自己，在 $CD9EC9D 上占有一席之

地，而尽量减少人力、物力投入的愿望，中网信息技术

有限公司推出了 #9X,>MC? Y "2 计划。此计划可提供一

个完美网点所需的一切功能。#9X,>MC? 是一个理想

的 #9X 平台，提供最高的系统可靠性，效率及完全性，

而每月投入仅千元左右。

“0//Z"&ZZ”软件快讯信息台开通 日前邮

电部北京鸿联信息台、北京世纪通有限公司联合国内

软件销售商连邦软件销售连锁组织，共 同 开 通 了

“0//Z"&ZZ”软件快讯台，该台为 01 小时自动服务语

音 [传真信息台，并每周更换软件产品销售动态信息。

听众想要了解并阅读连邦软件公司简介、各连锁专卖

店（点）联系号码、各类软件产品报价、每周软件销售排

行榜介绍和近期活动预告，只需拨通 0//Z"&ZZ 电话，

便可通过系统提示音按下相应的键选择收听或接受传

真。听众还可直接拨打其中的 0//Z"&Z2 最新动态，查

询每周新产品信息、畅销软件介绍和软件升级通知。

（目前仅限北京地区使用）

7-8%’188 92:1$.8 中国有限公司成立
\ILMC9LL ’X]9KDL 公司与太平洋技术集团通力合作，

.""/ 年 .0 月 .0 日正式成立 \ILMC9LL ’X]9KDL 中国有

限公司，\ILMC9LL ’X]9KDL 公司总部设立在美国加里弗

尼亚，创建于 .""5 年 ， 由 于 它 是 使 用 “ 语 义 层”

< P9;?CDMK -?^9E @ 技术的决策支持系统工具供应商，

其产品一直列于决策支持系统工具市场的前列。公司

的旗舰产品为 \ILMC9LL’X]9KDL———客户机 [ 服务器智

能决策支持工具，目前主推 \ILMC9LL’X]9KDL 1 ! 5，最终

用户无须具备计算机专业知识，更不必是数据库专家，

即可摆脱 8 $P 系统的限制，访问数据。
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从“未来战士”续中的液体机器人到“侏罗纪公园”

中的凶猛的恐龙；从“狮子王”中可爱的辛巴到“玩具总

动员”中英勇的巴斯光年，计算机动画给我们创造了意

想不到的变幻空间，而更多的电视、电影以及图片广

告，在加入了计算机动画处理之后，不但打开了视觉上

的新视野，而且也使整个产品更加生动逼真。

$%& 是美国 ’()* %+,- 公司推出的三维动画制

作软件。$%& 可以看作是一个加工厂，原料 .模 / 二维

造型后，经过三维放像成为一个半成品。经过三维编

辑使它的外形符合你的要求，给它赋于合适的材质，比

如金属、木质、塑料等，再来几张贴图，用关键帧编辑让

它具有一系列的动作，象旋转、隐藏、形变等；最后经过

着色显示让它成为一部完整的动画。着色处理并储存

后的 012 或 013 是常见的动画文件格式，但专业的

动画制作人员并非以此格式来处理，而是将动画内容

以一格一格方式着色处理成一般的图文件，如 4’56
7’、89:9、;< 9 等格式储存，然后再利用程序，一格

一格地录在专业录像机上。

$%& 执行后的工作界面可以分为四大部分：屏幕

最上方的为状态栏和下拉式菜单，该区的功能是显示

当前的光标位置，以及选用 <=%20> 等命令组后，会

显示你选中的物体名字，这对于物体较多时很有帮助，

另外将鼠标移到该区后，会显示系统的下拉式菜单，此

时可选用菜单中的 95=75’< 选项来进行其它部分

的切换或直接按 0" ? 0@ 进行切换，屏幕最底部是操

作提示栏，当你在操作系统时，此区会适当的提示你应

注意及要选定的项目信息。

需要一提的是图形命令区的 A=1% 和 0:43A
.存储场景和取回存储场景 /。选中 A=1% 后，系统会

在内存中开辟一个缓冲区将当前场景 .包括当前视窗

和其它三个视窗 / 储存起来。当以后的编辑我们不太

满意时可选定 0:43A 将场景取回。

还有两个比较重要的热键需要说一下，在按住

3451 时，光标上会出现一个“B”字，随便选中一条命

令，比如 5:C%:5:5 D 5:C%:5 E2:F 会出现一个

功能键设定画面 .34 51 G 0" ? 3451 G 0"H/。选定

3451 G 0" 后 5:C%:5:5 D 5:C%:5 E2:F 会出

现其后，表示以后只要按 3451 G 0" 便可执行 5:C6
%:5:5 D 5:C%:5 E2:F 命令。将一些常用的命令

设置成功能键，无疑会减省不少时间，另一个就是按住

’14 键后光标上会出现一个问号，再选定 5:C%:56
:5 D5:C%:5 E2:F 会出现其简要的英文说明。

本人在使用 $%& 时，有几点体会：

第一、在初学 $%& 时，无论做什么样的物体，那怕

只是个简单的 ;=I，也尽量在二维造型中做好底面，

经过三维放样后成形。

第二、建立好物体的名称是非常重要的，除非物体

很少，否则决不要用系统缺省的名称 .=;8:34 #"、

=;8:34 #H⋯⋯ /来给物体命名。可以用汉语拼音或英

语来给物体起一些简单好记的名字。

第三、我们可以将无法一次性完成的整个动画，暂

时保存起来，一般来说，都存为 $%& 文件。但这种文件

有个缺点，那就是我们在二维造型、三维放样以及材质

编辑中的内容无法保存，这时可用热键 3451 G 9 将

文件保存为 958 格式，这种文件的优点就是可以将

0" ? 0@ 中的内容全部保存起来，当需要修改或继续

编辑时，可用热键 3451 G 8 将其调出。

第四、我们在做好一个物体后，应该马上给它制定

好材质，有时也需要贴图坐标。此方法的好处就是该

物体做为其它物体的一部分时，不会因为材质的原因

而耗费许多时间和精力。典型的例子就在做一张桌子

时，桌面、四条桌腿都已做好，不要急着把它们合并成

为一个物体，而是应该分别指定材质以及贴图坐标之

后再合并。否则，桌子是一个不规则的物体，在指定贴

图坐标的类型时很不方便。

第五、在材质编辑中做好一个材质后，一定要记住

打“3”键，以将它指定为当前材质，如果不这样，返回

到 0$ 后，给物体指定材质时，还是会按照系统的缺省

值 .灰白色塑料 /指定给物体。

最后说一下 $%& 显示卡驱动程序的设置，在 $%&
的启动程序，$%& !:I: 后加上 E2;307 .& 与 E 之间

空一格 /后再运行，便可进入到设置画面。

其中：<’2C———%2&91’> 设置 0" ? 0J 内容的

显示卡、分辩率字型；<’4:52’1&———%2&91’> 是

设置材质编辑的显示卡、分辩率字型；5:C%:5———

%2&91’> 设 置 着 色 处 理 时 的 分 辩 率 屏 幕 格 式 ；

021:———91’>2C7 设置播放动画文件的分辩率。

一般我们只设置其中的 75’9A23& ;=’5%，按

4’;、&A204 G 4’; 可使光标分别向下、向上移动一

项。设置好分辩率后，在画面分辩率的提示画面中按

“>”键进行测试，看显示卡是否能提供此分辩率，如果

测试成功，则会出现一个很漂亮的黑背景的画面，反之

则不行，设置完毕后，将光标移到 =B 上，按回车后退

出，系统会自动将设置内容存在 $%& ! &:4 中。

.&’ () /
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#$%&’() *(+ ,(’-+../’0*1 2以下

简称 #$%&’() *(+ 3 是多媒体开发工

具软件。该软件采用面向对象的设

计思想。

本人在使用 #$%&’() *(+ 制作

软件的过程中，有以下几点体会：

"!#$%&’() *(+ 工 具 软 件 大 大

降低了对软件设计人员的要求，使

非专业程序员进行开发成为现实。因为它不需要使用

汇编语言进行程序设计，当然设计者也就不需要熟悉

很多的命令和函数，而仅仅依靠直观的图标来控制整

个界面，利用对各种图标的逻辑结构布局，来实现整个

应用系统的制作。

逻辑结构布局的管理正是 #$%&’() *(+ 工具软件

的核心部分，它如同一般汇编语言一样，能够提供多种

控制程序运行的逻辑结构，如跳转、分支、条件判断、循

环等，但与汇编语言所不同的是它采用的是基于图标

控制的基本流程方式，并辅助以函数和变量，因而对非

专业程序员来讲，不需精通语言，也可以进行软件的开

发；对专业程序员来讲，这无疑也大大加快了软件开发

的周期。整体运行的逻辑结构主要通过鼠标拖动将相

应的图标放到相应的位置上，可以设定选择分支的方

法，对于循环流程，可以设定循环的次数和终止条件

等。例如在制作《平行线等分线段定理》这一软件中，

只需认真分析脚本，按脚本所要求的显示顺序设计好

整个软件的逻辑结构布局图，然后将其对应的图标放

到所需的位置上，这样在很短的时间内就可完成软件

的初步开发。

4!#$%&’() *(+ 的编辑功能也十分强大。不论是图

形和文字，还是动画和声音，#$%&’() *(+ 都能非常容

易地实现。它可以将显示在屏幕上的各种文字和图形

进行迭加效果、透明效果的处理。并可通过系统内部

变量与函数，实时对每一个图标所代表的文字和图形

进行判断，以决定该图形和文字是否被移动。同时，也

可以设定图文进入和退出时的各种效果。

另外，#$%&’() *(+ 还拥有一个专门用来制作动画

的图标。通过这一图标，可以设定某一物体运动的轨

迹，轨迹的方式也多种多样，除了可设定轨迹外，还可

以控制动画的时间和速度及演示次数，这对于传统的

数学教学中很难以做到的一些章节，完全可以利用计

算机将其变活，如《轴对称和轴对称图形》中的直线绕

某一点旋转、某个图形绕一条直线旋转；《直线和圆的

位置关系》中的直线和圆由相交到相切再到相离的整

个过程都可以直观而生动地演示出来，尤其对于化学

教学中的分子运动这种用其它设备无法实现的内容，

不仅能通过计算机将整个过程形象地表现出来，而且

还能激发兴趣让学生在轻松的环境中掌握所学内容。

5!#$%&’() *(+ 的交互式控制方式丰富多彩。除了

一般常见的交互方式，例如按钮、菜单、键盘、鼠标以

外，它还提供触摸区域、点按区域、点按物体、挪动物体

等多种交互方式，例如在设计某一软件的习题时，不论

是选择题、判断题，还是二者之间的相互切换，制作起

来都很方便。软件使用者只需点按按钮或某个热键就

可以任意地进行选题，而且选择的次数和顺序都不受

限制，同时它还可提供鼓励和帮助信息及所得分数，这

样对于成绩较好的学生，可以在鼓励信息出现之后继

续加倍努力学习；对于成绩较差的学生，可以参考帮助

信息，从而完成习题。

6!#$%&’() *(+ 的产品最终还可以完全脱离开发

环境独立运行。#$%&’() *(+ 可以提供两种脱离方式，

一是常用的直接制作出可以在 7/08’) . 下独立运行

的以 !9:9 为扩展名的可执行文件；二是制作成播放

文件，并随着 #$%&’() *(+ 提供的播放器，也可以独立

运行。

;! 此外，值得一提的是，使用 #$%&’() *(+ 的交互

功能可以将整个软件设计成下拉菜单形式，界面十分

友好，操作比较灵活。

<!#$%&’() *(+ 虽然功能十分强大，但在工作中我

们也发现了一些使用此工具表现得不太理想的一些地

方或比较难以实现的一些效果，例如虚线的制作、方式

比较特殊的图形的旋转、下拉菜单的菜单条内容不能

随意改变字体、字号、颜色等，当然这还有待于在以后

的软件开发中继续探索和完善。

除此之外，#$%&’() *(+ 还具备高速的多媒体集成

环境和标准的应用程序接口，软件开发者可以充分地

利用包括声音、文字、图像、动画和数字实现视频等在

内的多种内容，实现整个多媒体系统。

此外，#$%&’() *(+ 还提供了对内容库的管理。这

样就使庞大的多媒体数据信息独立于应用程序之外，

不但减少了程序所占的空间，而且大大提高了工作速

度，当然，对于 #$%&’() *(+ 特殊要求的用户来说，要

扩展 #$%&’() *(+ 已有的功能，#$%&’() *(+ 也提供了

相应的标准接口，使具备专业编辑知识的开发人员能

更加充分地发挥其潜在的功能。

2*’ +,- 3
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中文 $%&’( 是一个优秀的表格处理软件，它的功能

强大。除了一般的编辑统计功能外，还包括绘图、文档

处理、数据库管理、立体商业统计图形和宏命令等功能

，因而它受到了办公人员的广泛欢迎。这里仅就中文

$%&’( ) ! * 中的“小黑点”谈一些自己的体会。

“小黑点”位于当前单元格（或所选取区域。所谓选

取，就是突出显示，下同）的右下角。将鼠标指针移到

“小黑点”处，鼠标指针就会变成黑十字光标“!”。利

用“小黑点”进而对黑十字光标进行拖拉，可实现复制、

清除单元格内容、填充数据和自动计算等功能，从而使

操作更简单更方便。

"! 复制功能

将鼠标指针移到单元格右下角的小黑点处，拖拉黑

十字光标就可将当前单元格的内容向拖拉的方向拷

贝。如选取某一区域后拖拉黑十字光标，则可将该区

域内的内容向拖拉的方向拷贝。

#! 清除内容功能

首先选取要清除内容的单元格（或某一区域），再将

鼠标指针移到单元格（或该区域）右下角的小黑点处，

出现黑十字光标后用拖拉的方式往回拖，将被清除的

部分变成网格，就会清除当前单元格（或网格显示区

域）的内容。

+! 填充数据功能

在中文 $%&’( 中提供了一些现成的词汇序列，可大

大简化用户登录的操作。通过选择菜单栏的“工具 ,选
项 ! ! ! , 自定义序列”来查看 $%&’( 内设定了哪些词汇

序列。在“自定义序列”已有的词汇序列中，只要在某

单元格输入第一个词，将鼠标指针移到其右下角的小

黑点处出现黑十字光标后，拖拉便可将该序列内的每

个词依次输入到拖拉方向的每一格。

如在 -" 单元格输入“一月”（中间不能有空格）后，

再拖拉 -" 单元格右下角的黑十字光标至 ."。则 /"
到 ." 单元格对应填入了“二月”到“十二月”。

再如，在 -# 单元格输入 "*，-+ 单元格输入 #*，-+
与 -# 相差 "*（-# 到 -+ 递增），若以此关系填充到

-""，也可利用小黑点进行数据填充。选取 -#：-+，再

拖拉 -+ 单元格右下角的黑十字光标至 -""，则 -0 到

-"" 单元格对应填入了 +* 到 "**。注意，也可以递减

方式填充数据。

当然，对用户使用“自定义序列”建立的新词汇序列

也可利用小黑点进行数据填充。（在利用“工具 , 选项

! ! ! ,自定义序列”设定词汇序列时，第一个单词最好设

定成英文，这样不必输入汉字便可得到一串汉字词汇

序列，所以第一个英文单词好象是代码，等出现所需的

一串中文后再按 1’( 键即可删除此代码。）

0! 自动计算功能

利用小黑点的拖拉功能，可进行自动计算。利用此

功能之前，要将“工具 , 选项 ! ! ! , 视窗”选项内的“公

式”左边设成没有“ 2 ”（缺省值，表示公式不在单元格

中出现，而出现公式计算的结果）。

当计算小计、总计时，先计算出一个单元格，再用拖

拉黑十字光标的方式计算出其它单元格的数据。例如

图 "，在 /3 中输入“ 4 567 8/#9 /):”，将鼠标指针移

到 /3 单元格小黑点处，出现黑十字光标后，按住鼠标

左键拖拉到 $3 单元格再松开，则 ;3、13、$3 三个单

元格的结果就自动计算出来了。单元格 <# 到 <3 用同

样的办法也可求出。读者不妨做一做。

. "
那么，如何设定单元格右下角的小黑点呢？

如果单元格右下角的小黑点不存在，需采用如下方

法设定：利用菜单栏的“工具 , 选项 ! ! ! , 编辑”选项内

的“单元格拖曳功能”来设定单元格右下角的小黑点是

否出现（“单元格拖曳功能”左边没有“ 2 ”表示单元格

右下角的小黑点不出现）。当然，如果单元格右下角的

小黑点存在，则不必再设定。

建议用户最好把此选项设成左边有“ 2 ”。

+/ 012
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比如象上面这样一个不规则的表格，使用 ’()*
+! , 就方便多了。留心一下会发现，在原来的常用工具

条中插入表格的前面，新增加了一个按钮，叫作自由表

格。有了它，克服了原来在 ’()* -! , 中只能画较规

格的表格的缺点，使表格的绘制功能更加强大。

"! 可以任意地绘制和擦除表格线。比

如上面的表中，不清楚到底是几行几列，但是我们可以

选用划线按钮，象用铅笔在一张纸上画表格一样，先粗

略的画一个方框，然后再往上添线。妙的是，如果空间

预留的小了，比如 . 行的表格只留了 # 行的空间，它会

自动的向下扩展。如果画错了，可以象用橡皮一样很

方便的擦去。

/! 支持斜线操作，如果想要在表格中

画斜线有两种方法，一是在自由表格中直接绘制斜线，

另外是使用边框工具条上的斜线按钮。以前只有在中

文之星的轻松表格中按下 0&$1)2 键可以很方便的

得到常见的斜线，虽然 ’()*-! , 中也可以直接用绘

图的方法来画出斜线的效果，但往往因为和表格不是

一个整体，在移动打印的时候会出现错位等问题。现

在就方便多了。

#! 增加了单元合并和拆分的按钮。表

格合并可以合并多行，’()* -! , 中表格合并只能将

同一行上的若干列合并为一列，而现在可以将多行合

并成一行。这在绘制一些不规则表格时尤其有用，因

为人们对于多行合并的要求往往不少于对多列合并的

要求。

3! 除了支持水平方向的左对齐右

对齐和居中外，还增加了垂直方向的上对齐，下对齐，

居中等，这给工作带来了很大的方便。没有这个功能，

人们要用调整字符下降或是段前间距的办法来调整表

格中的文字垂直对齐方式，往往很费时间。以前只有在

14516 中可以找到这方面的功能，现在两者可以媲

美了。

.! 形象的插入和删除列或

行。相信大家看到这些图标，不用解释就知道是干什

么的了。

-! 调整单元格间的间距。虽然有的单

元格的内容长些，有的短些，但是有时却要求它们有同

样的宽度。使用该项就很方便了。

73/ 425 8
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用 $%&’ 直接发传真，有一个缺点，就是无法签

名，虽然可以在传真模板或文件中直接加上一句“电脑

传真，无签名有效”，但仍给人一种美中不足的感觉，经

过摸索，我终于找到了一个较好的办法，下面以 $%&’
(! ) 中 文 版 和 贺 氏 的 *+,&-.%+ /01 2%& $345
’%6 7" ! 80 软件为例具体说明 9

" ! 获得手写签名，方法有三种，一是用画笔模拟

手写签名，二是用扫描器，三是用另一台传真机向计算

机外装贺氏调制解调器发一份写有一个较大签名的传

真，签名要比平时正常签名大，这样扫描的效果比较

好，而且在下一步将签名缩小为正常大小时才清楚，不

会产生断笔现象。在 *+,&-.%+ /01 中用“:4;%<”选

项的“= 3>6 ? @&34-”按钮显示此传真，用“AAB”、

“()B”、“"))B”三个按钮使签名恰好满屏显示，用剪

贴板将签名剪贴入画笔，再在画笔中用剪刀将签名剪

下（签名上方和下方的空白不要留得太多，最好紧贴签

名，这样是为了在传真中插入签名时好控制上下文的

距离），再复制到剪贴板。

8! 建立一个传真模板，在 $%&’ 的文件菜单中选

“新建”命令，在新建对话框中选模板，然后按“确定”按

钮，自己设计一个传真模板，比如可以在页眉或页脚处

加上公司名称、电话、传真、地址等，然后取名存盘；也

可以直接使用 CDEF0G 模板。

A! 用此模板编辑一个需要发传真的文件。在插入

菜单中选择“图文框”命令，用鼠标在文件需签名的地

方拉出一个大小适中的图文框，再从编辑菜单中选择

“粘贴”命令，把上一步放在剪贴板中的签名粘贴进图

文框，调整图文框的大小和位置，直到自己满意为止。

如果图文框不能与左边界对齐，选择格式菜单中的“段

落”命令，看此处是否为首行缩进，让缩进值为零，即可

使图文框对齐左边界。

#! 选定此图文框，在编辑菜单中选择“图文集”命

令，在图文集词条名处键入一个代码，如‘G’将签名定

义为一个图文集，这样，下回需签名时，只需在需要签

名的地方输入 G，再按 /A 键即可。以上三步最好在全

真模式下进行，这样很直观，便于调整和修改。

(! 从工具菜单中选“录制宏”命令，在宏名处输入

一个宏名。$%&’ (! ) 中文版规定宏名不能用中文，必

须用英文，如 *3H4。在说明处加上相应的说明，在定义

快捷键时，由于 $%&’ (! ) 中文版默认的快捷键为

I-&J K *L32- K 字母键，在中文 $34’%6 7 中 I-&J K
*L32- 为中文输入法的快捷键，故需隐去 *L32- 键，这样

才不会冲突，按“确定”按钮开始录制宏。在文件需签

名的地方键入在第二步中定义的图文集代码，如 G，按

/A 键，再用鼠标点“工具”菜单，此时菜单中的“录制

宏”命令变成了“停止录制”命令，用鼠标点它完成录制

宏。在退出 $%&’ 时会出现一个消息框询问你“是否要

保存对共用图文集和命令所作的修改？”选择“是”，即

把创建的宏保存在传真模板上了。下次用此模板编辑

文件时，只需把插入点放在需要签名的地方，按快捷键

I-&J K G 即可。非常方便。

对于需经常处理中英文两种文字的朋友，可用此

方法分别定义两种签名，以备不同场合使用。若有兴

趣，还可以将此宏命令添加到 $%&’ 的菜单中去，已备

随时调用。

M! 上述工作完成之后，从文件菜单中选择打印设

置，此时打印机列表中会有“*F0ENIDF /01 在

/01”一项，选定它，即将计算机设置为传真状态。再

从文件菜单中选择打印，根据提示，在相应处输入收件

人姓名、公司名称、传真号码等，选择“*OCP”按钮，此

时屏幕上会出现很形象的图形显示传真的发出。若遇

占 线 等 没 有 发 通 ， 可 在 贺 氏 的 传 真 管 理 程 序 项

“*+,&-.%+ /,<”中选择“DQ-;%<”选项，你会发现刚

才所发的传真件，选择它，按“E>,.- 3R,->”按钮即可重

发，如果在 $%&’ 中重选打印，则会在 /01 列表中重

新产生一扫描文件，白白占用硬盘空间。

以上方法在 ASM P1AA，@$34A8，$%&’ (! ) 中文

版上通过，对于其他类型的调制解调器，除第一和第六

步稍有不同外，其余相同。
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一、过滤条件必须是逻辑表达式

$%& ’()& %* 的使用格式为：$%& ’()& %* &+
, - %./) 0 1，其功能是用来过滤出当前数据库中满

足逻辑表达式 - %./) 0 的一组记录，当运行 $%&
’()& %* 时，只有满足条件的记录才可以被显示。

例：设有数据库的结构和记录如下

$23452436 783 9:2:;:<6 = $/%>(?) !@A’
’B6C9 ’BC69 D:E6 & FG6 HB92I
" @(>" >I:3:5263 JK !专业名称

J @(>J >I:3:5263 J !专业代号

L @(>L >I:3:5263 J !所属系别代号

:;
*65839 @(>" @(>J @(>L

" 法律 KM KL
J 工商企业管理 K" K"
L 对外贸易 KL K"
N 机制工程 KN KJ
# 计算机软件及应用 K# KJ
O 财务会计 KJ K"
M 秘书 KP KL
P 电子仪器与设备 KO KJ

" @(>L Q K" 经济管理系 Q KJ 机电工程系 Q KL 政文系

! R $% $/%>(?)
! $%& ’()& %* &+ @(>L Q S K" S
! ) ($&

*65839 @(>" @(>J @(>L
J 工商企业管理 K" K"
L 对外贸易 KL K"
O 财务会计 KJ K"

二、分清物理数据库和逻辑数据库

几乎所有参考书和课本上都说“所有访问数据库

的命令均要遵循 $%& ’()& %* 设置的过滤条件”，实

际上笔者认为这里所指的数据库应仅限逻辑数据库，

即经过某些逻辑表达式过滤后的数据库；而笔者将没

有经过任何条件过滤的数据库称为物理数据库。

例 "：在点状态下：

! T+ "
! @($/

*65839 @(>" @(>J @(>L
" 法律 KM KL
! T+ &+/
! @($/

*65839 @(>" @(>J @(>L
J 工商企业管理 K" K"

注：当用移动 T+ " 时，指向原来未设置过滤条件的数据

库中的物理记录，若用 T+ &+/ 时，就指向经过过滤后当前

数据库的首记录；

例 J：

! T+ #
! @($/

*65839 @(>" @(>J @(>L
# 计算机软件及应用 K# KJ
!$U (/ V "
! @($/

*65839 @(>" @(>J @(>L
L 对外贸易 KL K"

注：当用指针移动 T+ D 加上相对移动 $U(/ , W X V 1Y
时，若 D 不在所过滤的记录中，则指向原来未设置过滤条件

的数据库中的记录，用 $U(/ , W X V 1Y 时，Y 以过滤后的当

前数据库的记录来计算；

! T+ &+/
! $U(/ V "
! ZA+’ [ \
!& !

! T+ M
! $U(/
! Z%+’ [ \
!& !

! T+ O
! $U(/
! Z%+’ [ \
!& !

! T+ A+& &+Y

使用

!"# $%&#"’
时 应 注 意 的 问 题

跟 我 学
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图二图一

法律

工商企业管理

对外贸易

财务会议

选择词组 选择词组

工商企业管理

对外贸易

财务会计

! $% &’
! ()*+ , -
!. !

注：若移动的物理记录号超过逻辑数据库中的所拥有的

最大物理记录号，那么用 $%&’ 命令则 )*+ , - / !. !，若移动

的物理记录号小于逻辑数据库中的所拥有的最小物理记录

号，那么用 $%&’ 0 " 命令则 1*+ , - / !. !
从上述例看，我们可以将数据库的命令或函数分

为两类，一类为对物理数据库进行操作的，如：2’3
’)45、6* 4、7)84* , -、7)88*94. , -等，另一类

为对逻辑数据库进行操作的，如：17*: , -、1*+ , -、)3
*+ , -、6* .*’、6* 1*. .*; 、7)’<28) 等等；用

$). +&<. )7 对数据库中的记录进行处理，并不改变

数据库中的物理记录号。

三、只有在记录指针移动到数据库中时，

才可判断。

笔者在用 +=>?@= A ! # 编制学籍管理系统时，要实

现当管理者选定一个系别后，即将该系所属的专业列

成 菜 单 以 供 选 择 ， 建 立 的 专 业 数 据 库 如 上

, $’)8&2< !51+ - B 我们的思路为：, "- 用 $). +&<3
. )7 .* 过滤出满足条件的记录；, A-将满足条件的记

录读到一个数组中； , C- 用D⋯;)49 达到预期效

果。将想法编成程序如下。

例：$). .2<% *++
$). $2+).E *++
$). $8*7)1*275 *++
$). )$82’) *++

$.*7) " .* $)<
5&;)4$&*4 :*75 ,FG-

$)<)8. C
9 $) $’)8&2<

! $). +&<. )7 .* 5&8C / H G" H
& / "
5* :I&<) !4*. ! )*+ , -

:*75 , & - / 5&8"
:*75 , & - / . 7&; ,:*75 , & - -
& / & J "
$%&’

)455*
9$)
4 " / & 0 "
$). 8*<*7 .* J : K71
D AB #G ;)49 =?LM=N B4 " B "A . &. <) O 选择词组 O
7)25 ;)49 .* $)<

&+ $)< / G
8<*$) 52.212$)$

7).974
)45&+
;E:*75 / :*75 ,$)< -

7).974

运行以上程序，其执行结果如图一所示

我们想实现图二所示的效果，“法律”并不满足我

们设置的过滤条件为什么会出现到菜单上呢？仔细跟

踪程序才发现在设置过滤条件后，只有在记录指针移

动到数据库中时，才可判断所设置的逻辑条件，上面

的程序由于在 $). +&<. )7 后没有移动一下记录指

针，所以第一个记录没有受到过滤条件的限制被读入

数组中，而后面的记录则受到过滤，解决上述问题的

方法是在! 的下一行加上一句指针移动的命令即

可，如：6* .*’。

,<= >?@ ABC -

!"#$% DEFGHHH
""""""""""""""""""""

"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"

""""""""""""""""""""
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"

#

##

#

I
在 ; MP@=Q=RL )>PST F ! G 中编辑的文件，为防止

非法用户使用，可用口令进行保护。但如果保护后

的文件，用户自己忘记了口令，则也只能浏览，不能

打开编辑。这时我们可以用粘贴功能来解这个难

题：

"! 选取被保护文件的全部或部分（根据用户

需要）；

A! 选择控制菜单中的“复制”命令，或单击工

具栏中的“复制”图标，将选定信息复制到剪贴板

中。

C! 选取新工作簿窗口。

U! 选择“粘贴”命令，或单击工具栏中的“粘

贴”图标，则将剪贴板上的加密文件的信息粘贴到

了目标文件。此时工作表口令锁定已解除，用户可

对文件进行编辑。

#! 重新命名文件名。

#! 进行页面设置后供打印输出。从被保护文

件中粘贴过来的内容没有包括文件的页面设置信

息。

从上述操作过程分析来看，S>PST F ! G 的口令

信息是存放在页面设置的内容中。

,J3 KLM -
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初学电脑的朋友，多数是从学习 $% & ’(% 命令

开始，善于利用 $% & ’(% 提供的联机帮助，对于正确

使用 ’(% 命令、循序渐进地掌握各种 ’(% 命令的使

用方法，是十分方便和有效的。

$% & ’(% 是从版本 ) 开始提供联机帮助的，版

本 * 以后提供的联机帮助更加完善。下面简单介绍使

用 $% & ’(% *! ++ 联机帮助的三种方式。

方式一：,-./0123 & & & & 分屏显示 $% & ’(% 所

支持的每一个命令功能的简洁描述，按任意键显示下

一屏。使用的方法是在 ’(% 命令提示符下键入 ,-.4
/0123 5回车 6 即可。利用此方法可以方便地浏览 ’(%
命令名及其功能。

方式二：7 89::-;< = > ? 5回车 6
,-./0123 789::-;< = 5回车 6
两种用法等效，二者显示相同的帮助信息。此处的

89::-;< 是欲获得帮助信息的 ’(% 命令名。例如

<@A > ? 与 ,-./0123 <@A 得到的都是关于 <@A 命令的功能

描述与语法信息。这种方式提供的帮助信息比方式一

多出了较详尽的语法说明，包括各命令参数的功能的

描述。假如对某一命令已经比较了解，只是想参考此

命令的语法时，利用方式二是很方便的。

方式三：0123 /93@8 5回车 6
在这里，/93@8 表示需要获得帮助的主题名，它不

仅可以是任何一个 ’(% 命令名，而且可以是许多

’(% 概 念 ， 例 如 ’1B@81 <A@B1A. 5 设 备 驱 动 程 序 6、
C-/80 89::-;<. 5批处理命令 6、$D2/ @ & 89;,@E 5多重

配置 6、’AB.3-81 & F @3. 5磁盘空间管理提示 6等。

用这种方式得到的是关于所指定主题的帮助信

息，对每个帮助主题特别是 ’(% 命令都从 %G;/-H 5语
法 6、IH-:321. 5例子 6、J9/1. 5注意事项 6 三个方面作

详细的论述。这种方式适合于对某一主题的全面了

解。

当在 ’(% 命令提示符下键入不带 /93@8 参数的

0123 命令时，将进入 $% & ’(% 的帮助主题目录表。

按 K" 键可调出一个如何使用帮助的菜单，菜单中各

项对如何使用帮助进行了细致的描述。在帮助主题目

录表中，移动光标 5可以利用 F -L 键、方向键、M-E1

’9N ; 键、M-E1 O 3 键、%0@,/ P F -L 组合键 6 至某一主

题，回车后就进入这一主题的帮助屏幕。在帮助屏幕

底行提示了三个热键：Q2/ P R 调出帮助主题目录表，

Q2/ P C 返回上一帮助界面，Q2/ P J 跳至下一帮助界

面。

帮助界面支持鼠标，可用鼠标操作实现在各帮助

界面间的跳转。

说明：

"!$ % & ’(% 的帮助信息是用英文显示的，若在

硬盘中装一套在线英汉词典，对阅读帮助信息将是很

方便的。另外，许多汉字系统如 OR’(%*! S，天汇 T! S
都有汉化 ’(% 提示信息的功能，使用联机帮助方式二

得到的信息大多汉化了，比较适合初学者。

+! 对于无硬盘，只能使用软盘的朋友，要想利用

$% & ’(% 提供的帮助，需要将启动帮助系统的文件

拷在软盘上。

联 机 帮 助 方 式 一 需 要 具 备 两 个 文 件 ： ,-.4
/0123 ! 1H1，<9.0123 ! 023。联机帮助方式二在具备上述

两个文件后，就能利用方式二查询所有 ’(% 内部命令

的帮助信息；若要查询 ’(% 外部命令的帮助信息，必

须在系统搜索路径中能找到该命令。

联 机 帮 助 方 式 三 需 要 三 个 文 件 ： 0123 ! 89:，

0123 ! 023，UL-.@8 ! 1H1。其中 0123 ! 89: 是一个小文件，

只有 V"T 字节，它的作用是调用 UL-.@8 打开帮助系统

主文件 0123 ! 023。0123 ! 023 是一个比较大 5 TSSWC 6 的

文件，相当于 ") 万汉字，由此可见方式三提供的联机

帮助的内容是十分丰富的，是一本极方便的联机用户

手册。

T!X123 命令有几个开关参数。较常用的是 > 0 参

数，其功能是使显示器以其所支持的最大行数显示。

其它参数可利用联机帮助方式二查看，在此不再详

述。

希望本文能给初学电脑者以有益的启发，充分利

用 $% & ’(% 强大的联机帮助，迅速提高电脑操作水

平。

5&N (OP 6
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一、什么是宏

“宏是定制的命令，能帮助您更快、更有效地工

作。一般来说，宏由一系列 $%&’ 命令和动作组成，执

行宏时，将这些命令或动作激活。”这是 ()$*+, 对

“宏”的定义。所谓“宏”，就是一些命令的组合，和 ,*)
的批处理文件 -./0 1没有什么不同。

二、如何得到一个宏

()$*+, 提供了两个得到宏的途径：

"! 录制宏。

!选择“工具”中的“录制宏⋯”一项，把“宏名”写

上“快捷键”，如果有必要，还可以把“说明”写上。

"选择“确定”就可以开始录制了。你可以使用鼠

标或者是键盘来录制“宏”。一切操作结束之后，选择

“工具”中的“停止录制⋯”，这样你就得到了一个

“宏”。

2! 然而很多时候，你会发现使用“录制宏⋯”得到

的“宏”的内容以及它的使用都有很大的局限性，甚至

有时会出现错误。()$*+, 提供了一个更为强大灵

活的工具：$*+,./)34 宏编程语言来帮助你。

!选择“工具”中的“宏⋯”一项。“宏名”一栏填写

“宏”的名字，-注意只能使用 25 个英文字母，中文和其

它 符 号 不 被 接 受 1。 然 后 选 择 “ 编 辑 ” 即 可 进 入

$*+,./)34 编程环境。

"编写“宏”。只要你曾经使用过 ./)34 或者是 4
语言进行编程，你就会发现 $*+,./)34 下编程是

一件轻而易举的事情。

三、怎样使用宏

"! 在菜单中使用宏———你可以把“宏”加到菜单

中去。选择“工具”中的“选项⋯”，再选择“分类”中的

“菜单”，“宏”一栏选择你希望添加的“宏”，然后使用

“添加”按钮，则“宏”就添加到“文件”菜单项的末尾

了。如果你觉得使用“宏”的名字作为菜单项令人费

解，还可以修改“菜单内容”一栏，输入你所喜欢的名

称。

2! 在工具栏中使用宏———你可以把“宏”加到屏

幕最上端的一排快捷的按钮中去。选择“工具”中的

“选项⋯”。再选择“分类”中的“工具栏”，“要修改的工

具按钮”一栏选择“空格”，“按钮”一栏选择一个你喜欢

的按钮，“宏”一栏选择你希望添加的“宏”，然后选择

“修改”即可。当你重新返回到 ()$*+, 主屏幕时会

惊喜地发现工具栏多了一个属于你的按钮。

四、宏的两个实例

以下提供了用 $*+,./)34 编制的非常有用的

两个“宏”的例子：

"! QRS
)67 (/38
"9 *: ;&&%& <%=% >?@—ABA>6=A
29 /CC/>=DE?=A“计算器F G "
H9 <%=% ’%:A
I9 >?@—ABA>6=A J
K9 )LA@@F> J MN D:’%N O M>?@> ! ABAF G "
59 ’%:A J
;:’ )67

TUV
"9 出现错误时跳到 >?@PABA>6=A。因为 /CC/>=DP

E?=A 只能激活已经打开的窗口，所以如果“计算器”没

有打开就会出现系统错误。

29 激活“计算器”窗口。要注意的是当你所用的

$38,*$) 为中文版本时必须使用中文名字来激活

它，而不能是“4/Q4R Q/0*+”。

K9 $*+,./)34 提供了“)S;QQ”命令来执行

一个非 $*+, 的程序。该命令行运行 $38,*$) 的

“计算器”应用程序。

59 注 意 不 能 使 用 “;8,” 作 为 标 号 ， 因 为

()$*+, 已经把它保留了。

2! WXYZ
)67 (/38
"9 *: ;&&%& +AO6TA 8AB =
29 :?TA U V 3:C6=.%B U - F请输入你要删除的文件 J F G F文件

名输入窗口F G FF 1
H9 *: ;&&%& <%=% 9
I9 W D@@ :?TA U
;:’ )67

各行解释如下：

"9 出现错误时忽略它，因如果用户在回答“输入

文件名”对话框时选择了“取消”，则会导致一个系统错

误，而在实际操作中回答“取消”是常有的事。不过通

常情况下这行命令是危险且不为推荐使用的。

29“3:C6=.%B U ”提供了一个输入对话框，以获得

用户希望删除的文件名。“:?TA U ”变量中的“ U ”为

()$*+, 的约定，表示这是一个字符变量。

H9 恢复 ()$*+, 的错误处理例程，否则当所要

删除的文件找不到时 ()$*+, 将不会提示。

I9 文件删除。()$*+, 使用了一个很危险的动

词“W3QQ -杀死 1”来表示它的担心。

-*’ [\ 1
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$ %&’( ) 提供了六种不同的存储

模式，我们可使用其中的任意一种来

在 *+*, 系列微处理器上编译一个程

序。每一种模式以不同的方式管理计

算机的内存和控制程序的代码或数据

区域的大小，同时也决定了程序的执

行速度。因为所用的这些模式对程序

的执行速度和系统内存的访问方式有

深刻的影响，所以我们有必要详细地

了解这个问题。

" ! ]^_‘a$ -./ 0 (123b

我们使用该模式编译 ) 语言时，

所有的段地址寄存器均取同一地址值

4即 )5 6 75 6 55 6 85 9，所有的寻址

都使用 ", 位来进行。也就是说代码、

数据和堆栈都在同一个 ,:; 段内。该

模式全部使用近指针。在这种模式下

编译产生的运行文件最小，执行速度

最快，一般情况下，在这种模式下编译

的文件可用 7<5 命令 8=8>?@A 把

该 4 !8=8 9文件转换为 !)<0 文件。

> ! c^_‘a5BC33 0 (1D

23b

小型模式是 $ %&’( ) 的缺省模

式，适用于多种编译任务。虽然所有

的寻址仍是仅用 ", 位偏移量来完成，

但文件的代码段的地址与数据段，堆

栈段以及附加段地址是分开的，它们

分别在各自的段中，这样被编译文件

可占用 ">*; 内存，分为 ,:; 代码和

,:; 静态数据，堆栈段（55）、附加段

（85）和数据段（75）取相同值（75 6
55 6 85）。寻址时与微型模式相同，使

用近指针，但程序可以大一倍，大多数程序都适合于这

种模式，用小型模式编译的文件的执行速度接近于微

型模式。

E ! D^_‘a0 21-%B 0 (123b

中型模式用于编译大程序。文件代码不再被限制

在一个段内。可以是多个段，并需要用 >+ 位寻址，但堆

栈段、数据段和附加段限制在它们各自段内，并使用

", 位寻址。即代码使用远指针，数据用近指针，所以代

码多达 "0?，而数据最多为 ,:;。这种方式适用于数

据量小的大程序。其程序的执行速度要慢很多，但不

低于该程序调用的有关函数的执行速度。在执行数据

调用时的操作速度与小型模式相同。

: ! de_‘a)(BFCGH 0 (1D

23b

紧凑模式与中型模式相反，这里程

序的代码文件限制在一个段内但数据段

可以占多个段。也就是说，代码文件最多

为 ,:; 而数据可多达 "0?，所有数据要

用 >+ 位寻址，而代码段只用 ", 位。这种

方式适用于文件较短但需要大量数据的

程序。文件执行速度与小型模式相同，但

调用数据时速度较慢。

I ! f^_‘aJC&K2 0 (123b
大型模式允许文件代码段和数据段

占有大于一段的内存，代码和数据均用

远指针，都可达 "0?。但全部静态数据，

如一个数组仍限制在 ,:; 内，这种方式

适用于处理含有大量数据的大程序，而

它的执行速度也大大慢于以上几种模

式。

, ! g^_‘aL%K2 0 (123b
巨型模式与大型模式基本相同，代

码和数据均用远指针。$ %&’( ) 一般限

制静态数据为 ,:;，而巨型模式可以打

破这一限制，使静态数据多于 ,:;。在这

种模式下编译的文件执行速度比大型模

式更慢。

$ %&’( ) 编译程序的缺省选择是小

型模式。若要选用不同的存储模式时一

定要给编译程序适当的指令，在使用集

成开发环境方式（$ )）时，可在 <FH-(.M N
)(BF-32& 菜单下选择存储模式。在一般

的情况下，我们使用小型模式就完全可

以了。但如果文件不长，数据不多时，要

求产生运行速度最快的文件，此时我们应该选择微型

模式。对于程序较长而数据不多时应选择中型模式；

而程序不长但数据量大时应选用紧凑模式；若程序和

数据量都很大，但静态数据不超过 ,:; 时应选用大型

模式；静态数据超过 ,:; 时只能选用巨型模式了。这

里要提醒大家，大型模式和巨型模式的执行速度比其

它模式要慢得多。所以，我们一定要根据实际需要选

用存储模式。

4hi jkl 9
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一、!"#$%的 &’() 压缩包

$ %&’($ )*+ 的使用过程中，因各种原因而造成某些程序、文件被损坏或误删是难免的。

如果只为恢复几个文件而重装 $ %&*+ 实在不值得。朋友们在安装 $ %&*+ 的时候可能注意到

了 $ %&*+ 的主要文件是储存在以 ! ,-. 为后缀的压缩包中。如果你安装了 /%,0()(12 的 3($4
502(6，就可以通过右击选择将特定的文件 57 20-,2 到硬盘上 8假如你还没有安装 3($ 502(6，请

马上到 9 :2 23 9 ; ; $ $$ !/%,0()(12 ! ,(/ ; $ %&’($ ) ; )(12$ -05 ; 3($ 502(6 ! :2/ 下载 3($ 504
2(6 ! 575，里面有许多有意思的小玩意，约 "<+= > 可是如何在十几个 ! ,-. 中几百个文件中快

速找到你想要的特定文件呢？

方法 ?：从 @-6(A2 ! %&1 中查找

该文件给出了所有 ! ,-. 压缩包中文件的位置，在 $ %&*+ 安装盘上的 305,(36" ! ,-. 中找

到该文件并将其 57 20-,2 到硬盘，用 &(253-’ 等文本编辑器将其打开，用 )5-0,: 命令马上可

以找到某个文件在哪个 ! ,-. 里。

方法 "：使用 BCD 命令 57 20-,2 加开关 ; -
本方法更快速省事，即使没有安装 3($ 502(6 的 ,-.E%5$ 也可以迅速得到想要的文件。例

如要将 $ %&*+ 安装盘上的 =5/5@F" ! ’@@ 从某个 ! ,-. 中解到目录 , 9 G 25/3 下：进入 /) H ’()
30(/32 键入 , 9 G 25/3 G57 20-,2 ; - ’ 9 G$ %&*+ G$ %&*+4#" ! ,-. =50&5@F" ! ’@@，则 57 20-,2 会在所有

?I 个 ! ,-. 中搜寻并将其解到 , 9 G 25/3 目录下。

二、在 *+*,-. ./01,/2 中加上 ./3-. 项

$ %&*+ 的 )6)25/ /(&%2(0 可以帮助你做系统分析，但它所监视的项目中并没有 /(’5/
选项，我们可以通过以下步骤为其加上这一项，进入 ,(&20(@ 3-&5@ 双击 /(’5/)，然后选

30(3502 %5) H ,(&&5,2 %(& H -’E-&,5’ H 选中 05,(0’ - @(J 1%@5 H H (=，退出。启动你的通信软件，

打开 )6)25/ /(&%2(0 选择 5’%2 H H -’’ %25/，此时你会发现选项中多了 /(’5/ 项，其中又有

两个小项，每秒接收的字节数与每秒传出的字节数，将其加入并在 5’%2 H H 5’%2 %25/ 中将其

E-@A5 设为 "KK# 或 FFI#。随后产生的折线图非常直观地表明了联机速率的变化过程。注意：

本方法只适用于 F" 位通讯程序。

三、绘制自己的图标

$ %&*+ 本身带有一些图标，如果你觉得不够用，不妨自己动手画一

个。打开 $ %&*+ 的画笔 3-%&2，选 %/-J5 H H -2 20%.A25) 在 $ %’2: 与

:5%J:2 中取适当的数值，画好后存为 ! ./3 即可。右击准备更换的图

标，在弹出的右击菜单中选 30(35026 H ):(02 ,A2 H ,:-&J5 %,(&，用自

己画好的图标替换当前图标。注意：以上过程虽很简单，但是当你对所

画图标不满意而用修改后的图标将其替换时，就会发现 $ %&*+ 继续使

用旧图标而拒绝更新，这是因为 $ %&’($ ) 目录下的文件 ):5@@%,(&,-,:
在起作用，将此文件删除或将你的图标换名存储即可解决问题。

四、改变 410$%的注册名

安装 $ %&*+ 的过程中，安装程序会要求输入姓名与公司名称，如

果事后你又想改变注册名，先运行 05J5’%2 ! 575，在 05J5’%2 中选 1 %&’，

其中的 1 %&’$ :-2 输入 L5J%)2505’C$ &50 开始查找，随后双击 L5J%)4
2505’C$ &50 即可输入新的名字了，本方法也适用于其它的应用程序。

五、灵活使用右键菜单中的 56-0 命令

右击菜单可以说是 $ %&*+ 中最方便实用的功能之一，灵活的使用

跟 我 学
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可以大大提高工作效率，在 $%&’()$ 或 *+ ,(*&-.$)
中右击文件名，选 (&$/ 即可通过该类型文件所对应的

缺省程序将其打开。在某些情况下，可能需用其他的

程序而非缺省程序进行处理。比如要打开一个大于

012 的 ! .% . 文本 3 /(.$&45 的最大限制是 012 6，或用别

的程序而不是 *7&48/. ! $%$ 打开一幅 ! 9*& 格式的位

图，此时你可以在右击该文件前按住 7:8;. 键则右击菜

单中有一个 (&$/ < 8.: 选项，用来选择其他的程序来

打开该文件。你还可以专为某类文件单独加上 (&$/
< 8.: 选项而不用先压住 7:8;. 键，以便视情况选不同

的程序进行处理。

以 ! .% . 文本文件为例：

双击 *+ ,(*&-.$)，选 =8$< > (&. 8(/7 > ;8’$ .+&$，

移动滚动条找到 .$% . ; 8’$ 并高亮选取后，单击 $58. >
/$< 然后在对话框 4,. 8(/ 中键入 (&$/ < 8.:，在 ?&@
&’8,4. 8(/ -7$5 .( &$);()* .:$ 4,. 8(/ 对话框中键入程

序名如：, A B&)(C)4* ;8’$7 B4,$77()8$7 B< ()5&45 ! $%$ (2
后退出，这样以后右击以 ! .% . 为后缀的文件时你就可

以选择是用 /(.$&45 还是 < ()5&45 来打开它。最后，

如果你经常使用 < ()5&45 而不是 /(.$&45 处理 ! .% .
文本的话，你可以将 ! .% . 的缺省打开程序设置为

< ()5&45，双击 *+ ,(*&-.$)，选 =8$< > (&. 8(/7 > ;8’$
.+&$，移动滚动条找到 .$% . ; 8’$ 并高亮选取后，单击

$58.，选取 (&$/ < 8.: 后单击 7$. 5$;4-’. ，则双击 ! .% .
文件即可直接启动 < ()5&45 进行处理了，对其他类型

的文件也可照此方法处理，从而提高工作效率。

六、把桌面上的 !"#$#%" &’( 改成

自己喜欢的名字

朋友们可能注意到了，对于桌面上的 D$,+,’$ E8/
不能象对其他图标一样通过右击选 D$/4*$ 将其改为

其他的名字，如果你想自己来为 D$,+,’$ E8/ 起个别

的名字，请参照如下方法：运行 )$C$58. ! $%$，在菜单中

选 $58. > ;8/5 后，键入 D$,+,’$ E8/，单击 ; 8/5 /$% . 右

击找到的条目后选 $58.，用新名字替换 D$,+,’$ E8/ 二

词，但是千万注意不要改动其内容，完成后重复 ; 8/5
操作直到将 )$C87.)+ 中的所有 D$,+,’$ E8/ 替换为其

他新名字为止 3大约有 ## 处 6，完成后退出 )$C$5@
8. ! $%$ 并重启 < 8/F0，此后就会看到 D$,+,’$ E8/ 已经

换成新名字了。

七、巧用 )*+",-. 打开文本文件

许多文本文件并不以 ! .% . 为扩展名，如 !*$ G
! ’7. G ! ’(C 等等，对这些文件，不可能也没必要为其一

一建立一个 H(.$&45 的关联。

进入 , A B < 8/5(< 7 目录，为 H(.$&45 ! $%$ 建立一

个 —H(.$&45 ! $%$ 的拷贝，进入 I%&’()$ 或 J+ K(*@
&-.$) 选 L 8$< > M&.8(/7 > N8’$ O +&$7 > H$< O +&$，

在 ?77(,84.$5 —I% .$/78(/ 栏中键入 -=< 或其它什么

你永远也不会遇到的扩展名，单击 H$< ，在 ?,.8(/ 栏

中键入 M&$/，在 ?&&’8,4. 8(/ -7$5 .( &$);()* 4,. 8(/
栏中键入 , A B < 8/5(< 7 B —H(.$&45 ! $%$，连击 (2 退

出。

以后再双击此类未建关联的文本时，< 8/F0 所弹

出的 M&$/ < 8.: 对话框中 @H(.$&45 ! $%$ 将显示在最

上 面 ， 而 无 需 象 以 前 必 须 移 动 滚 动 条 寻 找

H(.$&45 ! $%$ 了，非常方便。

八、双击 /0-+ 文件进行编辑

缺省状态下，双击 ! 94. 文件，< 8/F0 将执行批处

理文件，如果你想通过双击来编辑而不是运行 ! 94. 文

件，请参照如下办法：

运行 )$C$58. ! $%$，找到 PQIQ@KR?SSIS@DMMO
B 94. ;8’$，右击找 I58.N’4C7，选 J(58;+ 将其数值由 T1
1U 11 11 改为 T1 11 11 11，随后运行 J+ K(*&-.$) 或

I%&’()$，选 L 8$< > M&.8(/7 > N8’$ O +&$7，找到 JS >
TMS E4.,: N8’$7，选 I58. 后单击 S$. T$;4-’. 3如果不

对 D$C87.)+ 进行改动，则 S$. T$;4-’. 按钮将为灰色，

无法使用 6。经以上设置后，双击 ! 94. 文件，< 8/F0 将

自动用 H(.$&45 ! $%$ 将其打开，供你编辑修改。

九、精细调节 1*."2 初始化命令参

数

安装 *(5$* 卡时，如果 < 8/F0 内置的 *(5$* 列

表中没有你要安装的 *(5$* 的型号而且也无随卡的

安装盘，一般来说只要从表中选择一个相近的牌子 3如
P4+$7 6即可以正常使用了，但要充分发挥你的 *(5$*
的性能，就得要对初始化命令串做精细调节。方法如

下：

运行 )$C$58. ! $%$，找到 PQIV — RMK?R — J?@
KPWHI B S+7.$* B K-))$/.K(/.)(’S$. B S$)=8,$7 B
K’477 B J (5$* 将其下面的条目展开，单击文件夹

1111，其右面窗口内的 T)8=$)T$7, 给出了你所选取的

*(5$* 名 称 ， 而 1111 下 面 分 别 又 有 ?/7< $) G
P4/C-& G W/8. G J (/8.() G D$7&(/7$ G 7$. . 8/C 等文件夹而

有关的 ?O 命令即隐藏在其中，此时就可以参照你的

*(5$* 随卡手册来精细调整相应的 ?O 命令了。

33/ mno 6
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#$%&’( )*+ 虽然在关闭系统中提供了一个选项

“重新启动计算机并切换到 ,- . /0- 方式”，这种方

法 意 味 着 是 通 过 关 闭 #$%&’( )*+ 的 方 式 切 换 到

,- . /0- 操作环境下，显然这种方法过于笨拙。

#$%&’( )*+ 提供了一种机制，在启动计算机并当屏幕

正显示“-1231 $%4 ( $%&’( ) *+! ! !”字样时，立刻按 56，

即进入原来 /0-，立刻按 57，则系统进入多重引导菜

单，如 8图 9:所示：

, $;3’)’<1 #$%&’( ) *+ -1231=> , ?%=
!!!!!!!!!!!!!!!!!

9 ! @ ’3A2B
" ! C’44?& 8 DE00F C0G !F HF :
I ! -2<? A’&?
6 ! -1?> . JK . )1?> ;’%<$3A21$’%
+ ! L’AA2%& >3’A>1 ’%BK
M ! -2<? A’<? ;’AA2%& >3’A>1 ’%BK
N ! O3?P$’=) P?3)$’% ’< , - . /0-

Q%1?3 2 ;R’$;? S 9 F $A? 3?A2$%$%4 S "M
5+ T -2<? A’&? )R$<1 U 5+ T L’AA2%& >3’A>1 )R$<1 U

57 T )1?> . JK . )1?> ;’%<$3A21$’% V@ W

. 9

但这种方法也常使人们手忙脚乱，本篇介绍一种

开机就直接进入多重引导菜单的设置方法，其设置步

骤如下 S
9 ! 单击 #$%&’( )*+ 开始菜单的程序项。

"! 在程序项的下拉菜单中，单击资源管理器选项

命令，如（图 "）所示。

I! 在资源管理器窗口单击查看下拉菜单的选项

命令，如（图 I）所示，弹出相应的对话框如（图 6）所

示。

. " . I

6 ! 单击“显示所有文件 V ) W”单选钮为有效，单击

确定按钮。

+! 在树状窗口中选中 ,-/0- ! -X- 文件，按鼠

标右键点出快捷菜单，如（图 +）所示。

M! 在（图 +）中单击属性 8Y : 选项命令，弹出相应

的对话框，把“只读”复选按钮设为无效，“存档”按钮

设为有效，如（图 M）所示，单击确定按钮退出。

.6

.p

.q

N! 双击 ,-/0- ! -X- 文件，在弹出的菜单中，如

8图 N）所示，双击 @0FQOZ/ 8笔记本 :图标，打开该编

辑器，如（图 7）所示。

7! 在 V0>1 $’%) W下插入一行命令，输入 S
E00F,Q@[ T 9

然后单击文件 V5 W 下拉菜单的保存 8 ) : 选项命令，

并单击退出 8 \ :。
*! 存盘退出后，右键点属性，把存档按钮设为无

效，恢复只读按钮为有效，如（图 *）所示，按确定按钮

退出。

9]! 在（图 6）选项对话框中，单击“隐藏下列类型

跟 我 学
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的文件 $ % &”为有效，单击确定按钮。

完成上述步骤后，每当启动机器时，就显示如 ’图
() 所示的启动菜单，选择第一项或稍等待数秒即进入

*+,-./ 012 窗口，选择第七项进入 345 提示符状态，

选择第三项为安全启动 *+,-./ 012，由于操作不当或

非正常退出及更换硬件设备而造成的不能启动 *+,6
-./ 012 时，可采用第三项，多数能自动恢复。其中第

二项是对 *+,-./ 012 启动时的记录，该记录存储在

7 8 9 :44; <4= !; >; 隐含文件中，可以用 ;?@A 或

A3%; 命令查看 :44; <4= !; >; 文件中所记录的

启动来查找故障。第四项是提示用户确认每条启动命

令及一步步查看系统配置文件 74BC%= ! 5?5、DE6
;4A>A7 !:D; 的 设 置 。 第 五 项 、 第 六 项 是 进 入

*+,-./ 012 的 345 命令提示符模式，前者在 345 提

示符下键入 *%B 命令同选择第一项产生的效果相

同，后者在 345 提示符下键入 *%B 命令同选择第三

项产生的效果相同，总之 *+,-./ 012 启始界面菜单

的建立大大方便了人们的选择使用。

. F

. G

. 1

a3/ rstb

编号 名 称 片数 价格

邮购方法详见 @F2《电脑爱好者》邮购目录

DHII 欢乐幸福人 ’ 2 J ) G1
DHI2 演示荟萃、音效库 ’73 ) ( KH
DHIK 7 语言程序库和 #3 5?5;AL ’73 ) ( KH
DHIF 神奇的家和游戏集粹 ’73 ) ( KH
DHI1 三维视野和美国艺术目录 ’73 ) ( KH
DHIG 先博软件库和多媒体工作室 ’73 ) ( KH
DH2H 未来大核战 ’73 ) ( FG
DHK( 微机使用入门 ’ I 小时 ) "2H
DHK" 微机维护及常见故障自行排除法 12
DHK# 微机磁盘操作使用法—345#! H’ " 小时 ) (2H
DHKI 计算机常用汉字输入法

—五笔字型、拼音法、自然码 ’ " 小时 ) (2H
DHK2 文字编辑软件的使用 ’ " 小时 )*@5 77A3 等 (2H
DHKK M 五笔字型 N 电视教学 ’ (H 小时 ) IK2
DHKF *%B34*5#! ( 程序设计和应用 ’ F 小时 ) I#2
DHKG 联想 ( O ( 教育家庭电脑录像带 22
DHK1 青年少电脑入门 ’ # ! 2 小时 ) (12
DHFH 奥林匹克启蒙 ’二 ) ’ # J 2 J ) " GG
DHF( 奥林匹克提高 ’ # J 2 J ) " GG
DHF" 初中代数四 ’ # J 2 J ) " GH
DHF# 初中几何一 ’ # J 2 J ) " GH
DHFI 初中英语 ’ # J 2 J ) " GH
DHF2 高中代数一 ’ # J 2 J ) " GH
DHFK 高中代数二 ’ # J 2 J ) " GH
DHFF 高中代数三 ’ # J 2 J ) # GH
DHFG 立体几何一 ’ # J 2 J ) " GH
DHF1 立体几何二 ’ # J 2 J ) " GH
DHGH 正数乘法及速算 ’ 2 J ) " KH
DHG( 学拼音 ’ 2 J ) " KH
DHG" 苏琳新概念英语 ’ 2 J ) I "HH
DHG# 苏琳高中英语 ’ # J 2 J ) # ("H
DHGI 苏琳初中英语一、二 ’ # J 2 J ) I ("H
DHG2 苏琳初中英语三 ’ # J 2 J ) I ("H
DHGK 苏琳新概念英语 ’多媒体 ) ’ # J 2 J ) 2 #KH
DHGF 苏琳高中英语 ’多媒体 ) ’ # J 2 J ) I ""H
DHGG 苏琳初中英语 ’ ( P " 年 ) ’多媒体 ) ’ # J 2 J ) 2 ""H
DHG1 苏琳初中英语 ’ # 年 ) ’多媒体 ) ’ # J 2 J ) 2 ""H
DH1H 儿童教育 #H 种 ’ # J ) (H (#2
DH1( 异形杀手 ’ # J ) " K2
DH1" 异形杀手 ’ # J ) (H (I2
DH1# 音乐档案 (HHH 种 (H (#2
DH1I 幸福儿童养育咨询大全 ’个人价 ) (#2
DH12 老年人身心保健咨询大全 ’个人价 ) 12
DH1K 儿童疾病防治咨询 G2
DH1F 儿童护理保健咨询 K2
DH1G 儿童家庭教育咨询 G2
DH11 性奥密、性生活咨询 22
D(HH 爱孕优生与孕产保健咨询 22
D(H( 儿童幽默婚恋幽默大观园 22
D(H" 老年常见疾病防治咨询 22
D(H# 老年急病救护疾病护理咨询 22
D(HI 老年心理保健饮食保健咨询 22
D(H2 老年日常保健运动保健咨询 22
D(HK 老年婚姻家庭闲暇生活咨询 22
D(HF 中学生身心保健咨询 22
D(HG 中学生学习方法咨询 22
D(H1 中学生家长须知咨询 22
D((H 园丁家教题库高中级 (GHH
D((( 园丁家教题库初中级 ((HH
D((" 园丁家教题库小中级 1HH
D((# 桌上英语基础篇 2KH
D((I 桌上英语高级篇 FKH
D((2 儿童多整度英语 ’ (—I 册 ) 每册 "#H
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一、行程长度压缩

原理是将一扫描行中的颜色值相同的相邻像素用

一 个 计 数 值 和 那 些 像 素 的 颜 色 值 来 代 替 。 例 如 $
%%%&’’’’’’(()))，则可用 *%+&,’"(*) 来代替。对于拥

有大面积，相同颜色区域的图像，用 -./ 压缩方法非

常有效。由 -./ 原理派生出许多具体行程压缩方法 $
+ ! 012 行程压缩方法 $
该算法实际上是位映射格式到压缩格式的转换算

法，该算法对于连续出现 + 次的字节 13，若 13 4 56’5
则压缩时在该字节前加上 56’+，否则直接输出 13，对

于连续出现 7 次的字节 13，则压缩成 56’5 8 7，13
这两个字节，因而 7 最大只能为 9 9 : ’5 ; *93 <十进制

为 ,*=，当 7 大于 ,* 时，则需分多次压缩。

"!>?@-./A 压缩方法 $
在 B?7CDBE*! 5、*! + 的位图文件中采用了这

种压缩方法。该压缩方法编码也是以两个字节为基本

单位。其中第一个字节规定了用第二个字节指定的颜

色重复次数。如编码 5F5# 表示从当前位置开始连续显

示 F 个颜色值为 5# 的像素。当第二个字节为零时第二

个字节有特殊含义 $ 5 表示行末 G + 表示图末 G " 转义后

面 " 个字节，这两个字节分别表示下一像素相对于当

前位置的水平位移和垂直位移。这种压缩方法所能压

缩的图像像素位数最大为 A 位 < "F, 色 =图像。

*!>?@-./ 压缩方法 $
该方法也用于 B?7CDBE*! 5 H * ! + 位图文件中，

它与 >?@-./A 编码类似，唯一不同是 $ >?@-./# 的一

个字节包含了两个像素的颜色，因此，它只能压缩的颜

色数不超过 +, 的图像。因而这种压缩应用范围有限。

#! 紧缩位压缩方法 <0%’I&JKL = $
该方法是用于 MNNO) 公司的 P%’JQKRL3 机上的位

图数据压缩方法，S ?TT 规范中使用了这种方法，这种

压 缩 方 法 与 >?@-./A 压 缩 方 法 相 似 ， 如

+’+’+’+’"+*"*"F,#A 压缩为 $ A* +’ "+ A+ *" F, #A，显

而易见，这种压缩方法最好情况是每连续 +"A 个字节

相同，这 +"A 个字节可压缩为一个数值 U9。这种方法

还是非常有效的。

二、霍夫曼编码压缩 !
也是一种常用的压缩方法。是 +VF" 年为文本文件

建立的，其基本原理是频繁使用的数据用

较短的代码代替，很少使用的数据用较长

的代码代替，每个数据的代码各不相同。

这些代码都是二进制码，且码的长度是可

变的。如 $ 有一个原始数据序列，M>M1@
1CMM 则编码为 M <5=，> < +5=，1 < ++5=，
C+++=，压缩后为 5+55++5++5+++55。产生

霍夫曼编码需要对原始数据扫描两遍，第一遍扫描要

精确地统计出原始数据中的每个值出现的频率，第二

遍是建立霍夫曼树并进行编码，由于需要建立二叉树

并遍历二叉树生成编码，因此数据压缩和还原速度都

较慢，但简单有效，因而得到广泛的应用。

三、"#$ 压缩方法

.WB 压缩技术比其它大多数压缩技术都复杂，压

缩效率也较高。其基本原理是把每一个第一次出现的

字符串用一个数值来编码，在还原程序中再将这个数

值还成原来的字符串，如用数值 56 +55 代替字符串X
%&’’(()))X 这样每当出现该字符串时，都用 56 +55 代

替，起到了压缩的作用。至于 56 +55 与字符串的对应

关系则是在压缩过程中动态生成的，而且这种对应关

系是隐含在压缩数据中，随着解压缩的进行这张编码

表会从压缩数据中逐步得到恢复，后面的压缩数据再

根据前面数据产生的对应关系产生更多的对应关系。

直到压缩文件结束为止。.WB 是可逆的，所有信息全

部保留。

四、算术压缩方法

算术压缩与霍夫曼编码压缩方法类似，只不过它

比霍夫曼编码更加有效。算术压缩适合于由相同的重

复序列组成的文件，算术压缩接近压缩的理论极限。

这种方法，是将不同的序列映像到 5 到 + 之间的区域

内，该区域表示成可变精度 <位数 =的二进制小数，越不

常见的数据要的精度越高 <更多的位数 =，这种方法比

较复杂，因而不太常用。

五、%&’()联合摄影专家组 %*+,- &.*/
-*0123.+4 ’53161-7 (1*839

Y0/Z 标准与其它的标准不同，它定义了不兼容

的编码方法，在它最常用的模式中，它是带失真的，一

个从 Y0/Z 文件恢复出来的图像与原始图像总是不同

的，但有损压缩重建后的图像常常比原始图像的效果

更好。Y0/Z 的另一个显著的特点是它的压缩比例相

当高，原图像大小与压缩后的图像大小相比，比例可以

从 +[到 A5 \ V5[不等。这种方法效果也好，适合多媒

体系统。

<u+ vw =
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这天我值班，我带来一张光盘，放入机器中，将一

些压缩软件解至 $ 盘，由于对这些软件不太了解，所以

我便将其全部删除。此时机器还能正常操作，但隐约

感觉到硬盘的转速好象很慢，读写盘时声音很大。于

是我关机重新启动，坏了！机器自检通过，设备驱动加

载后，没有直接进入 % & ’ 等待状态，而是给出了 ( )* +
,-.$-//0,1 2这么个提示，并且输入任何命令，都提示

$-//0,1 ! $-/ 命 令 没 找 到 。 我 想 可 能 是 $-/3
/0,1 ! $-/ 被误删了，于是用 4 盘启动，156 $ & 却发现

$-//0,1 ! $-/ 还在盘上，只是文件长度由 #7889 变

成了 #:;8<。我用 =>"<<= ? 0>;7 查之却没有检测出病

毒，于是重新传导系统至 $ 盘，并将 $-,@5* 文件和自

动批处理文件删掉，重启动。结果依然如故，可恶的病

毒仍然存在。“肯定是遇到引导型病毒了！”我想。我

试着用 =>"<< 的主引导区修复功能进行修复，结果也

以失败告终。这该死的病毒依然顽固地盘踞在主引导

区，掌握着系统绝对的控制权。翻遍手头的资料也没

找到这一病毒的解决办法。这样折腾了几个钟头还是

拿它没治。看来只有走下策，用 AB 低级格式化硬

盘。但硬盘上还有几十兆的工作资料没有备份，于是

抱出一堆软盘，经过漫长单调的工作，终于完成了备

份。病毒我恨你！你等着吧，看你不死！怀着无比激愤

的心情插入 AB 盘，执行低级格式化完毕，重新分区，

引导系统重开机。紧张的注视着屏幕显示。一切正常。

我长长的叹了一口气。终于夺回了系统控制权，但付

出的代价也太大了，花去了一个下午不说，现在还要收

拾残局，重新装软件。唉，真是麻烦，要是没有病毒该

多好。打心底恨那些研制病毒的家伙。

经过这次与病毒的遭遇战，使我认识到定时查

毒，以及扩充“军备”购买先进的防杀毒软件的必要

性。最重要的一条就是不要用盗版软件，它可能给你

带来意想不到的病毒。朋友，希望你也能慎用盗版软

件。

CJ3 op D

编者：st!uvs%Gw8&op."c=x
yzG/I{|}Xu&^@Y~C>!"op!#
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初一那年，也就是 8;;E 年，我初识电脑是在父亲

的单位，那是台 4FG FH I EE "B 内存 89<B 硬盘，带

有调制解调器的电脑，在当时已算得上一台比较先进

的电脑了。

这一切对我来说是多么的新奇。常听人说玩游戏

有害于学习，所以没有去玩。但通过电脑网络看报纸

却一度使我如痴如醉。每周日下午，我便拖着父亲去

单位，联上“展望网”，“欣赏”杭州日报下午版，一坐就

是四个多小时，随之带来的是父亲单位的电话费直线

上升，我的网络使用权被终止了。

没有了网络，我便开始偷吃禁果———游戏。记得

拷贝的第一个游戏是《三国志 JK》。因为它的运行需要

LB 内存，而父亲单位的那台机器却只有 "B ，自然不

能运行。从那时起，我便有种错误的想法：这台电脑不

能玩游戏。

半年多过去了，那台电脑的内存也赶朝流扩充至

了 LB 。我便拿出了久违了的《三国志 JK》，无奈没有

电 脑 文 化
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鼠标。我只好改换“目标”，在情势所逼之下，“被迫”开

始学起了 $%&，我学了 ’%()、’$，又学会对 ’%*+
,-. 与 /0 1%232’ 文件的配置，这样我就可以随心

所愿地玩游戏了。玩游戏的时间有限，我又学起了用

(’1%%4& 与 .56 等工具修改游戏。随着我对游戏发

热的加深，那台电脑中多出了许多子目录，有当时

7(. 精典《轩辕剑!》及《疯狂主宰》。最终出现了玩游

戏的负面影响———病毒的增多与成绩的下降。因此，我

再次被下令禁止使用电脑。

初三，学校开设了电脑课，有了不少上机机会。那

时我在学校的网络中可以“横冲直撞”，几次破译安全

密码，自由出入超级用户，甚至往里面拷游戏，就因为

这些“非法”之事，使学校的网络不止一次地瘫痪。

父亲看我如此“爱”电脑，决定在考上重高后，给我

买一台。本来这对我来说是十拿九稳的事，但天意不

如人意，我盼了三年的电脑刚被抬到家门口又被原封

不动的抬了回去，留下的是早以准备好的空空的电脑

桌和痛苦的回忆。

我不禁问自己你究竟爱电脑什么呢？是电脑游

戏，是电脑游戏害我失去了电脑，我发誓今后绝对再也

不碰游戏，但我又离不开电脑，所以我决定努力学习计

算机编程，如今我已经学到了 ,895/&2 : 编程中后

期，然后向 ,89(;8、’ 等高级语言进军。如今是 -*+
1 27*21 时代，那么对于 </=/ 语言来说，我是不学

不行了，最终我还将回到计算机网络。

我的电脑路是从网络起步，经过玩游戏的过程，到

达了编程，最终还将回归网络。我从没有电脑到将拥

电脑到失去电脑，这是一条多么曲折坎坷的路！

>]^ _‘ ?
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对于电脑，门外人把它看得很神秘，又能键入汉

字，又能玩游戏，又能看 =’$。其实电脑没有什么神秘

的，当电脑步入你的家庭，它难道不和电视机、电冰箱

一样，只不过是个家用电器而已。电脑的一些基本操

作也是很简单的，记住一些常用命令，不管走到哪台电

脑，都能用。它具有很强的实践性，对一个初学者，买

一本 $%& 书，上机最多一个星期，也会很熟悉 $%& 的

基本操作。如果有高手再指点一下，你一定会平步青

云，很快进入电脑高手行列，但要想达到更高的境界，

那还需要你的天赋和努力程度。

电脑作为一种工具，在国外普及率比较高，学电脑

如同中国人修自行车一样，中国没有一处培训自行车

维修的学校，但几乎每个中国人都会修自行车，这样你

就会明白有没有必要到电脑培训班去学电脑了。

我学习电脑已经有四个年头了，纯属个人爱好。

平常也喜欢编个小程序自娱，遇到了电脑小故障也能

招架过去，忽一日奇想去考了个全国计算机等级考试

>二级 ?，竟然顺利通过，考完以后，大呼上当，一介纸

凭，毫无用处，同事问曰：“那你考它干啥？”，答曰：“取

乐耳”。但正是在这些“取乐”过程中，不知不觉也积累

了一些经验，特与广大烧友一块交流。

学习电脑，首先要对电脑有浓厚的兴趣。在大二

时，闲得无聊，某日朋友建议我学学电脑，谁知竟一下

陷入不可自拔，一日不玩就觉得好像缺点什么事没办，

幸亏有这种可以玩电脑的环境，否则真不知道该怎样

活。平常，程序也编，新软也学，游戏也玩。某日忽对计

算机病毒大感兴趣，东买西借找了几本计算机病毒方

面的书，开始学习如何防治计算机病毒，谁知以后遇到

病毒方面的小故障竟能应付自如。有时也自叹，怎么

不学学汇编语言呢？否则非编一个小病毒出来不可。

学习电脑，应多订阅一些计算机方面的报纸杂志，

不断扩充自己的知识面，遇到问题不应放过，应多请教

周围的电脑高手或查阅资料。如我单位新买了一台

@( 机，预装了英文 ABCDE，但运行 0’$%& E! F 后就

出现光标和命令行提示符字符字串尾字符前绕的毛

病，而退出 0’$%& E! F 就正常，也知道是由于中西文

不兼容引起，但却不知道如何解决。一日在一张计算

机报纸上查出解决办法：只需在 ’%*,-. ! &)& 中加

入 $2=-’2 G /*&- ! &)& 即可（/*&- ! &)& 必须是

$%& E! F 以下的版本，$%& H! 9 的不行），解决办法就

这么简单，所以吸取别人的经验，会给你一种事半功倍

的感觉。

电脑学习，实践性特别强，只有在电脑上不断调

试，才能学得快、记得深。当你对基本操作很熟练以

后 ， 就 应 该 酌 情 学 习 一 门 计 算 机 语 言 ， 如

,%35/&2 : 、5/&-’ 等。在适当的时候，编一些实用

小程序，练练自己的编程能力，如果单单搞一些基本操

作，你会发现有朝一日你打开机子会无事可做，长此以

往，你会渐渐对电脑失去兴趣，迷恋上游戏可能是你最

后的选择，那可就真得呜呼哀哉了。

电脑技术是一门博大精深的学问，永无止境，不断

发展，不论学了多少，会了多少，只不过是沧海一粟而

已。
>8’ 6(7 ?
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步 步 高

音调 频率 音调 频率

$ "%" & "’"
(升 $ 调 ) "*# (升 & 调 ) +,%

- "’+ . ++/
(升 - 调 ) 0/" ( 升 . 调 ) +%%

1 00/ 2 +’+

3 04/ $ 4"+
(升 3 调 ) 0*/

&’()*+,-./01
我们知道：音乐基本音调是由 ," 个音符组成，各

个音符之间相隔半音，它们是 $、5 $、-、5 -、1、3、5
3、&、5 &、.、5 .、2。这 ," 个音符组成一个音阶，人

耳可听见的声音频率可由 * 个这样的音阶组成。用 6
表示音符号，第一音阶，6 7 ,8 " 8 ⋯ 8 ,"；直到第七音

阶，6 7 *#8 *’ 8⋯ 8 #+。

音调的频率 9 (单位为赫兹 ) 和音符号 6 之间有以

下关系：

9 7 %, ! *04+, : ,! /4’+%0,6
其中，6!,8 #+; 8 9! < %4 8 *’/";。
当 6 7 "4、"*、"’、0/、0"、0+、0%、0* 时利用上述公

式可以求出中音音调的频率，如表 , 所示。

表 , 音调和频率

常用的高级语言都有使扬声器发声的语句或函

数，简述如下：

2’=>?2@ A?@B@& 34

=>?2@ A?@B@& 语言提供这样两个谓词：CDDE
和 FGH6I。其中，CDDE 只能产生简单的高音。FGH6I 谓

词的功能比 CDDE 谓词功能更强大。利用该谓词可以产

生人类听觉范围内的所有声调。FGH6I 谓词的语法为：

FGH6I (-HJKL MG6 8 3JDNHD6OP )。
其中，参数 -HJKL MG6 是以百分之一秒表示的时间

数字，即持续时间，参数 3JDNHD6OP 是发出声调的频

率，单位为赫兹，这两个参数取值均为整数。在程序

中，设计若干个不同持续周期和频率的 FGH6I 谓词，便

可以让电脑的扬声器产生各种旋律。

例如，利用 CDDE 和 FGH6I 谓词可以编写这样一个

演示程序。

Q" 程序 R FGH6I !EJG " Q
Q" 用途 R让扬声器发声 " Q
EJDIMOKLDF

LS GTCDDE
UKVDTFGH6I

WGKX
LS GTCDDE 8
UKVDTFGH6I !

OXKHFDF
LS GTCDDE R Y

CDDE 8
CDDE !

UKVDTFGH6I R Y
Q" 产生周期为 , 秒的 2 调 " Q

FGH6I ( ,// 8 +’+) 8
Q" 产生周期为 , 秒的 & 调 " Q

FGH6I ( ,// 8 0’") !

5’Z> [$\ 2.][$ 34
Z> [$\ 2.][$ 语言提供这样两个语句，CDDE 语

句只能使扬声器发出简单的嘟嘟声；而 FGH6I 语句能

够发出指定频率和时间长度的音调。FGH6I 语句的语

法为：]@>^- 9JDNHD6OP 8 IHJKL MG6。其中，参数 9JDT
NHD6OP 的单位为赫兹，其变化范围为 0* _ 0"*%*；参数

IHJKL MG6 表示音长范围为 / _ %4404 个时钟单位 ( , Q
,# ! " 秒 )。

例如：下面是产生时间长度约为 , 秒，频率为 "%"
赫兹的音调，紧接着让扬声器发出嘟嘟声的 2.][$ 语

言程序。

FGH6I "%"8 ,#
CDDE

6’=>?2@ A.]$.B 34
=>?2@ A.]$.B 语 言 提 供 三 个 过 程 ： 过 程

FGH6I 的语法为：FGH6I ( 9JDNHD6OP )，参数 9JDNHD6OP
表示音乐的频率，单位是赫兹；过程 IDXKP 的语法为：

IDXKP (IHJKL MG6 )，参数 IHJKL MG6 是以毫秒为单位表示

的延时时间；过程 6GFGH6I 用来关闭扬声器。一个简

单的音乐例子是：

EJGWJKU UHFMO ‘
HFDF $JL ‘
CDWM6
]GH6I ( "//) ‘
-DXKP ( "//) ‘
^ G]GH6I ‘

D6I !
这里是歌曲《我的中国心》中的一段歌谱，歌谱如

下：

我的中国心

, 7 - + Q +
a a R %

·
· 0 " 0 , *

·
a %

·
Y Y / a 0 % 4 0 " , " a 0 Y Y 0 4 a

河山 只在 我梦 萦， 祖国已 多年未亲 近， 可是
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不 管怎样也改 变不 了 我的中 国 心。

下面是对应的 -./01 234536 语言程序。其

中，音调的频率可以参照前面表 )，表中为中音音调的

频率，表中未列出音调频率可以利用所给公式求出。

例如低音 $ 的频率就是将 7 8 "" 代入公式所求得的 9
值为 ""+。

: 我的中国心 ;
: 说明 ,本程序中一拍设计为四秒钟 ;
<=>?=@A BC@A<DB E
FGBG H=I E
<=>HBJF=B A@KBLG>F7J M 9=BNFB7HO , P7IB?B= E JF=@I P>7 , =B@D Q E
RB?P7

G>F7J M 9=BNFB7HO Q E
JBD@O M I=F7H M )+++!JF=@I P>7 Q Q

B7J E
: 执行部分 ;
RB?P7
: 第一个参数为频率 S单位 ,赫兹 E第二个参数为节拍长度 S单
位 ,秒 ;

A@KBLG>F7J M ""+ S $ Q E A@KBLG>F7J M ’’+ S " Q E A@KBLG>F7J
M "#T S " Q E

A@KBLG>F7J M ’’+ S " Q E A@KBLG>F7J M "$" S " Q E A@KBLG>F7J
M "T$ S " Q E

A@KBLG>F7J M ""+ S )" Q E
A@KBLG>F7J M ’’+ S " Q E A@KBLG>F7J M TT+ S T Q E A@KBLG>F7J

M ’#" S " Q EA@KBLG>F7J M ’’+ S " Q E
A@KBLG>F7J M "#T S " Q E A@KBLG>F7J M "$" S " Q E A@KBLG>F7J

M "#T S " Q E
A@KBLG>F7J M ’’+ S )" Q E A@KBLG>F7J M ’’+ S " Q E A@KBLG>F7J

M ’#" S " Q E
A@KBLG>F7J M TT+ S $ Q E A@KBLG>F7J M T#T S " Q E A@KBLG>F7J

M TT+ S " Q E
A@KBLG>F7J M ’#" S " Q E A@KBLG>F7J M ’’+ S " Q E A@KBLG>F7J

M "#T S " Q E
A@KBLG>F7J M "$" S " Q E A@KBLG>F7J M "$" S T Q E A@KBLG>F7J

M "#T S " Q EA@KBLG>F7J M ’’+ S U Q E
A@KBLG>F7J M "#T S $ Q E A@KBLG>F7J M ’’+ S " Q E A@KBLG>F7J

M "T$ S " Q E
A@KBLG>F7J M ""+ S " Q EA@KBLG>F7J M )#& S T Q E
A@KBLG>F7J M TT+ S )" Q E
7>G>F7J

B7J !
: 程序结束 ;

7’-./01 5 34
-./01 5 语 言 提 供 这 样 三 个 函 数 ， G>F7J

M 9=BNFB7HO Q， 参 数 9=BNFB7HO 单 位 为 赫 兹 ， JBD@O
MJF=@I P>7 Q，参数 JF=@I P>7 单位为毫秒。如果想关闭扬

声器，可以利用 7>G>F7J 函数，其语法为：7>G>F7J M Q，
该函数没有参数。下面是一个产生频率为 &)" 赫兹，持

续时间为 ) 秒钟的音调的例子。

A@P7 M Q
:

G>F7J M &)"Q E
JBD@O M )+++Q E
7>G>F7J M Q E

;

8’V>C2/1 9:;34
V1W2/1 语言提供这样两个命令。4X- 0X66

1Y ( 1VV 和 4X- 0X66 -1。 其 中 ，4X- 0X66
1Y ( 1VV 命令决定当到达或超过字段末尾或是输入

了不合法的数据时，主机里的扬声器是否响。缺省状

态 为 1Y。 4X- 0X66 -1 Z [ 9=BNFB7HO \ S
[ JF=@I P>7 \ ]的参数分别为频率和持续时间。频率的

单位为赫兹，而每一个单位持续时间相当于 +! &T#
秒。频率的范围是 ) ^ )++++，持续时间的范围是 ) ^
)#， 缺 省 为 &)" 赫 兹 且 持 续 时 间 为 " 个 单 位 ， 即

+! &T# _ " 8 )! +#U 秒。

值得注意的是只有当 4X- 0X66 设置为 1Y 时，

4X- 0X66 -1 后面指定的频率和持续时间值才起作

用。

在程序设计时，合理利用这样的命令，例如，设置口

令时，当口令输入错误，响铃提示，显然能够增加程序

的趣味性，对用户来讲，这样的设计也是友善的。

<’=>34
汇编语言兼有机器语言和高级语言的一些主要优

点，因此在软件开发中十分有用。对于从事计算机软

件开发的工作者来说，掌握汇编语言程序设计无疑将

使其进入更高层的程序设计境界。

使用 ‘14、0a14 提供的功能丰富的调用入口和子

程序，可以让程序完成复杂的操作。

下面就是利用 ‘X0.b 编写的名字为 G>F7J ! H>A
的文件的操作步骤。其作用是使扬声器发出嘟嘟声。

G>F7J ! H>A 文件是可执行文件，在程序设计时，可以将

其嵌入自己的程序中，用以提醒操作者注意等。

H , c \ JBRF?
* 7 RBB< ! H>A
* @
)#&V , +)++ A>d JD S +%
)#&V , +)+" A>d @e S +"
)#&V , +)+T P7I ")
)#&V , +)+$ P7I "+
)#&V , +)+U
* = HC
* 5W ++++
, U
* f
g=PI P7? ++++U ROIBG
* N

M?@ ABC
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要将 "$% 下制作的图形用在自己的应用程序上，

关键问题是解决图像文件格式的转换和如何调用显示

这两个问题。由于 "$% 下制作的三维图形存盘时文件

格式为 &’(，要将其转换成其它类型的文件格式可利

用专门的图像文件格式转换软件，如 ’)(*+,-%
./)0% 和 +,1(-0 这两个软件均可将 *-2 3 & ,4 3
’,4 3 -5 & 3 *,- 3 & ’( 3 ,6’ 3’76 386 * 3$24 3 *’9
等格式互换，还可利用绘图软件 -/)79$)(. 来转

换，转换操作十分方便。而调用显示则可利用 5-$/%
汉字系统下的特显功能来实现，它还能调用其它软件

制作的图形，实现特殊显示，这就是其支持 *-2 格式

的图像文件，现将具体制作过程简述如下：

一、三维图形封面文件 !"# 的制作

要为自己的应用程序制作出三维图形的封面，首

先可利用 "$% 制作出 &’( 图形格式文件，方法是：启

动 "$% 软件 : 按下 4; 键，进入 <$ %+(*7) =二维编

辑模块 > =这里假如你要制作的封面是字母 ’//$ > :
从命令行中选择 -)7(&7 ? & 72& ? 4/@& =建立 ? 文

本 ? 字体 > : 从左侧对话框中选择 @7.7289$ !4@&
字体 =也可选其它字体 > : /0 : -)7(&7 ? & /(& ? 7A
67) =建立 ? 字体 ? 输入 > : 用键盘输入“’//$”后回

车 : -)7(&7 ? & 7(& ? *9(-7 =建立 ? 字体 ? 放置 > :
按下 4< 键，转换到 "$ 9/4&/) =三维放样模块 > :
从命令行上选择 %+(*7) ? ’7& ? %+(*7) =图形 ?
取 ? 图形 > : B7% : 选择 /817-& ? 6(07 =物体 ? 制

作 > : 框中输入：’//$ : 按下 -)7(&7 键 : %5)A
4(-7 ? 6(&7),(9 ? -+//%7 =表面 ? 材料 ? 选择 > :
选择 )7$*9(%& ,- =红色塑料，可任意选 > : /0 :
%5)4(-7 ? 6(&7),(9 ? (%%,’@ ? 8B @(67 =表
面 ? 材料 ? 标记 ? 通过名字 > : 选择 (99 : /0 : 选择

9,’+& % ? /6@, ? -)7(&7 =灯光 ? 泛光灯 ? 建立 > :
激活 &/* 视图，在左下角击键 : -)7(&7 : 再在

&/* 视图的右上角击键 : -)7(&7 : -(67)(% ?
-)7(&7 =摄影机 ? 建立 > : 激活 974& 视图，在右上

角击键 : 在 ’//$ 上击键 : -)7(&7 =建立 > : 激活

5 %7) = 用 户 > 视 图 : 选 择 )7@$7) ? )7@$7)
C,7. =着色 ? 着色观看 > : 击键 $,%0 使其变成红色

: 输入存盘文件名 : 击底部的 )7@$7) =着色 > : 等

"# 秒左右你制作的三维图形出现在屏幕上 : 正常退

出 "$% 软件。

二、利用 !"#$%#&’ 绘图软件，将 (%)
中制作存盘的 *+& 文件转换成 ,!- 文件

有一个 -/)7$)(. 程序能将 &’( 文件格式

转换为 *-2 文件，利用这个工具就可方便实现该功

能，具体操作方法如下：

进入 .,@$/.% 后，启动 -/)7$)(. 绘图软

件，当出现主画面后，从 4,97 =文件菜单 > 中选择 ,6A
*/)& ，当出现文件类型选择时，选取存盘的扩展名为

&’( 的 "$% 文件，当选择 /0 后，这幅图形文件即被

调入 -/)7$)(. 中，此时可进行多种编辑修改，使

其更加完善，然后从 4,97 中选择 72*/)& ，从文件

类型选择框中选择 ! *-2 类型并取名后存盘，存盘时，

当出现 8,&6(* 72*/)& 对话框时，将 ;D-/9/)%
改为 <ED -/9/)%，并按下 /0 键，然后退出 -)7A
$)(. 系统，至此已完成从 ! & ’( : !*-2 文件的转

换工作。

三、在自己的应用程序中调用 ,!- 图形

文件

要在自己的应用程序中调用上述制成的三维图

形，首要条件是一定要运行在具有特殊显示功能的汉

字系统下，如 5-$/% "! ; 35 -$/% E! # 3 < ! ;"，这里以

5-$/% E! # 制作一个“’//$”三维立体字为例。进入

5-$/% 汉字系统后，启动 5-$/%E! # 下的 )$*%
=5 -$/% "! ; 为 )$%9 >，然后针对不同的语言使用不

同的编程语句即可实现图形调用，常用的编程语句有：

4/28(%7 环境下使用：F #3 # %(B -+) =;G>
H I J)7E#3 E# 3 44 !*-2 K L

8(%,- 环 境 下 使 用 ： *),@& -+) =;G> H I
J)7E#3 E# 3 44 !*-2 K L I

- 语言环境下使用：*),@& = M N ;DJ)7E#3 E# 3
44 !*-2 L M >

其中 E#3 E# 是调用的图形显示的位置，44 !*-2
文件是用 "$% 制作经 -/)7$)(. 转换而成的 *-2
图像文件，其它有关参数的意义请参阅 5-$/% 汉字

系统用户手册。

制作过程在 GOD ? DD，O6 内存，EG#6 硬盘机器上

运行通过。

=DE FGH >

!"#$%&’()
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运用 +,-../0 1! ’ 的 23456+ !474 程序，可

成功地构建一种简易网络，现将具体做法介绍如下：

!"#$%&’()
通讯电缆分串行和并行两种，制作电缆接线示意

图如下：

并行通讯电缆接法 8 $% 针插头 9 串行通讯电缆接法 8 1 针插头 9

*"#$+,-.
通讯系统文件包括 +,-../0 1! ’ 提供的 ,.5:

556+ !474、;<23456+ !474、/2=+,-.$!;/.
三个文件，应用时可将其拷入一子目录下。

/"01#$
通讯电缆制作完毕，即可用 +,-../0 1! ’ 提供

的 ;<23456+ !474 程序进行双机近程通讯。具体

步骤如下：

8 #9关闭计算机电源，将通讯电缆按接口类型分别

插到两台计算机的串行口或并行口上。

8 $9分别在两台计算机上运行 ;<23456+ !474
程序。

8 "9 任选一机做服务机或用户机。在用户机端的

“/>?@A ;BCDEF” 栏 内 选 择 一 逻 辑 驱 动 器 字 母 代 码

8 @D@CA@GAE H>B I@JJCKL 9，回车后确认双机连接端口，

然后在“M> BEI>ME”栏内选择服务机上的某一驱动器

字母代码，回车后“/>?@A;BCDEF”栏内逻辑驱动器变为

“I@JJEN M> ? O >K %)%”，表示双机连接成功。

这样，服务机上的各驱动器即可作为用户机的逻

辑驱动器进行各种操作。

这种方法制作的网络有如下优点：8 #9 不受 ;.0
版本的限制，可在任意版本的 ;.0 系统下运行。8 $9不
需要对用户机系统进行重新配置即可进行通讯。 8 "9
一旦连接成功，双机都可退出 ;<23456+ !474 程

序进行分机操作，而不会中断连接，可适时进行双机通

讯。

通讯时建议您使用并行端口 /+- # 或 /+- $ 连接

双机，因为其文件传输或执行速度比串行端口快得

多 。 本 方 法 在 各 种 ;.0 版 本 的 *’$*(! *’"*(!
,P &*(;7$ Q *’ 等多种机型上使用通过。

8?@ IJK 9

##########################################

!"#$%&’()
如何能在公用机房一片混乱的状态下拥有自己的

一块“独立领地”这是许多人一直向往的。R.<:
-.R *! ’ 中的 ;20S<44- 正满足了这一需要。其优

点如下：

#! 安全性好，曾通过美国中央情报局的测试。

;.0 的 ;4/ 和 +,-../0 均不能删除。

$! 独立性好，在硬盘上划出一块后不影响他人。

"! 空间大，一次可划 "$5=，并且可根据需要划

若干个。

&! 存放的数据可免受病毒感染。从这一点上来

说，它也可用于一般的计算机用户保护重要数据。

其具体做法如下：

#! 在有足够空间的 , 盘上建立 RT 子目录拷入

以下文件：

以 ;20S<44- 为文件名，扩展名为 2R 2、474、

0U0、V/+、2,. 的文件及 R/2=$’’!<- / 文件。

$! 在 ,.RW2X ! 0U0 文件中加入 ;432,4 Y , O Z
RT Z;20S<44- ! 0U0 语句。

"! 重新启动后运行 ;20S<44- 。

&! 按组合键 6/- [ R 或用鼠标点击 R;20S。

%! 选 ,<46-4 项，在 R654 项填入自己易记

的字符，用自己最熟悉的字符赋给 ;40,<2+- 2.R；

在 /.,6- 2.R 项选择从何盘割取空间。在 02\4 内

写入 "$5= 以内的空间数，其默认值为 %#$’S=。

(! 回 车 后 ， 在 6002XR4; ;<234 ,4//4<
]; O ! ! ! ^ 决定赋于建成后的“独立”空间以驱动器号。

当然要注意到和 /60-;<234 的冲突。

)! 在 +600_.<; 项填入至少六位字符的密码

即大功告成。

用时十分方便，只需和用一般的分区建的驱动器

一样转换盘符即可，只是在转换后即要输入密码，否则

不能进入。 8LM NOP 9
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$%&’() * 已是当前计算机操作系统的事实标准，

它给广大用户带来了全新的观念，随着互联网络的发

展，计算机之间的通信变得越来越重要了，而利用

$%&’() * 通信功能进行通信，能方便用户操作，安全

可靠。但如何使自己的通信具有高速度，这就涉及到

优化 $%&’() * 通信功能。下面以 $%&’() *" ! + 为例

说明如何来优化 $%&’() * 通信。

一、$%&’() * 通信驱动程序

$%&’() *" ! + 使用三种设备驱动程序去完成串行

通信，这些驱动程序是 ,(-- !’./ 0 /,’ ! "12 和 ,(-3
4566 ! "12。,(-- !’./ 是一个单独的 $%&’() * 789 函

数，它即负责 :; < #"# 串行口通信，又负责 $%&’() *
下的并行打印函数服务。/,’ ! "12 和 ,(-4566 ! "12 是

两个虚拟驱动程序，它为 $%&’() * 通信提供虚拟化

任务，去共享串行通信端口，其中 /,’ ! "12 负责为

,(-- !’./ 提供虚拟化服务，,(-4566 ! "12 负责缓存

进入虚拟机内的串行端口数据。这三种驱动程序在

$%&’() * 启动时，被装载。

二、升级硬件，提高通信效率

+! 串行端口 =7:> 芯片升级。=7:> 即通用异

步接收 ? 发送器，它是将输入的串行数据转换成便于

计算机内部硬件系统使用的并行方式。多数机器

=7:> 芯片为 1#@A7 或 +2B@A，它们一般配有一字节

寄存器，用来寄存输入或输出的数据。每当一个字节

到达串行口时，=7:> 都产生一个硬件中断请示

C 9:D E去告诉 F8= ，有数据在 =7:> 中，中断请求促

使 F8= 去完成串行的中断处理程序。此处理程序完

成后，=7:> 的寄存器变为空，串行端口为下次接收

一字节数据做好准备。在通信应用程序传输文件时遇

上中断等待时，由于 1#@A7 或 +2B@A =7:> 只有一

个字节寄存器，则可能产生字符溢出或传输失败，因

此，要提高通信效率就要升级 =7:> 芯片，现在有

+2@@A =7:> ，它是更高速度串行接口卡的新标准。它

具有 +2 字节的接收发送缓冲器及一组电平敏感的中

断触发器。通过对电平敏感中断触发器的设置，可以

使 +2@@A =7:> 接收数个字符后，发出中断请求，并

且还有数个字节作为接收存贮输入的数据。这样就解

决了在传输文件时的字符溢出问题。

#! 更换串行端口。通过更换串行端口而不只是

=7:> 芯片，达到提高通信效率的目的。这里介绍

G;8 通信加速器，G;8 是一个 1 位串行卡，其特点是

提供一个通信协处理器芯片，两个串行端口，+2B@A
=7:> 仿真。系统和卡上 +H 缓存器之间采用 IJ7
传输方式。G;8 接收数据和发送数据都有 +A#B 个字

节的 K9KL 缓存器，它提供全自动的双向流控制，换用

G;8 后可以大大提高通信效率。

"! 更换通信驱动程序。这里更换通信驱动程序指

当升级 =7:> 芯片或更换串行端口时，需要更换

$%&’() * 通信驱动程序。当升级 =7:> 为 +2@@A 时，

可用 > 5.4(,(- 通信驱动程序代替 $%&’() * 通信驱

动程序。> 5.4(,(- 是一个使 +2@@A =7:> 的能力得

到全面发挥的通信驱动程序，它用 > 5.4(,(- ! ’./ 替

换 ,(-- !’./ 0 M5.4(/,’ ! "12 代替 /,’ ! "12。该驱动程

序可在 ;N;> GJ ! 9O 9 文件中 P "12Q&R S 段中指出：

F(-- !’./ T > 5.4(,(- ! ’./。当换用 G;8 时，则需用

G;8 通信驱动程序代替 $%&’() * 通信驱动程序，它

需 在 ;N;> GJ ! 9O 9 文 件 中 P "12Q&R S 段 中 指 出 ：

F(-- !’./ T G;8$9O "+!I:U。

三、优化 $%&’() * 环境，提高通信速度

用硬件升级需要投入资金，那么若不想投资，又

要提高通信速度，只有在 $%&’() * 运行环境上下功

夫 ， 优 化 环 境 。 这 就 涉 及 到 $%&’() * 中 的 ;N;3
> GJ ! 9O 9 的配置协调。

+! 指明通信驱动程序：F(-- !’./ T 6%VQ&W-Q 0
6%VQ&W-Q 表示 $%&’() * 通信驱动程序名字。

#! 设置一个虚拟机用于处理一个 FLJ 中断的

时间量：F(--4((*M> %-Q T X 0 X 值缺省为 #-*。如果

通信应用程序在显示器上丢失键盘字符，感到性能不

灵敏或字符溢出，可试着增加 X 值。

"! 为 IL; 通信应用程序设置系统 :7J 缓存器

大小。这里指当 IL; 通信应用程序被切换时，$%&3
’() * 使用一个系统 :7J 缓存器为每个 FLJ 端口

去 收 集 从 =7:> 来 的 字 符 并 存 储 它 们 ，

,(-X4566Q. T &5-4Q.，X 为 + < B，&5-4Q. 范围 + <
+AAAA 字节，缺省值 +#1，一般可设 &5-4Q. 值为 @+#。

B! 确定有效 FLJ 端口的 9 ?L 地址。每个 9 ?L 设

*+
!"#$%!&

,-./
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备要求一个 # $ % 地址和一个 #&’，分配给 (%) 端口

的地址必须和串行硬件设置配置的 # $ % 地址相同：

*+,-./01 2 /334100。- 为 5 6 7，/334100 为 # $% 地址，

下表给出各端口在 89:3+; 0" ! 5 的缺省地址 $ #&’
值。

端口 (%) 5 (%) < (%) " (%) 7
地址 $ #&’ =">? $ #&’ 7 =<>? $ #&’ " ="@? $ #&’ 7 =<@? $ #&’ "

A ! 确定有效 (%) 端口的 #&’ B *+,- 94C 2 :D,E
.14，- 为 5 F 7，:D,.14 值见上表。如果二个 (%) 端

口之间产生一个硬件中断冲突，这时可以将它的 #&’
值置为 6 5 来使一个 (%) 端口失效。

G!@#HI 总线机器的 #&’ 共享 ：*+,#&’0J/4E
9:K 2 .++L1/: M .++L1/: 为布尔值 %N 或 %>>，若机器

的 (%) " 或 (%) 7 使用与 (%) 5 或 (%) < 所用的

是同一个 #&’ 值，则 .++L1/: 为 %N。

O!P%H 与 89:3+; 0 通信应用程序之间的竞争处

理：(+,Q/DR+I009K: 2 :D,.14，- 值为 5 F 7，当 :D,E
.14 2 6 5 时，89:3+; 0 显示一个警告并要求你去决定

哪一个应用程序去占有该串口，当 :D,.14 2 = 时，应

用程序在任何时候都可以占有该串行端口，当 :D,E
.14 S = 时，89:3+; 0 将端口交给首先占有此端口的应

用程序。应用程序完成操作后，89:3+; 0 在等待指定

的秒数后才允许其它程序使用该端口。一般 :D,.14
缺省值为 <。

?! 确定串行 (%) 端口号：)/-*+,T+4R 2 :D,E
.14，:D,.14 缺省为 7，最大支持值为 U。

以上设置可通过编辑 HVHW @) ! #N # 文件或通过

89:3+; 0 中的控制面板来设定。

总之，计算机之间的通信比较复杂，当出现问题

时，大家要仔细找原因，尤其是软件运行环境，查看配

置是否正确，切不可鲁莽行事。

X?@ NQ Y

在 Z[7 和 P1LTJ9 中，我们可以很方便地创建具

有立体化观感的窗口，这也是近两年来，89:"!Q 中较

为流行的显示方式。许多专业化的软件都采用了这种

立体化的窗口和相应的控件，达到了赏心悦目的效

果。下面我们来谈谈如何在目前最流行的两种 89: 编

程语言中实现这样的效果。

其实，无论是 Z[7 还是 P1LTJ9，要实现这种效果

都较为容易，在编程中，并不需要调用外部的 P\\，在

程序运行时，会自动调用 (W \"3Z <! 3LL。
我们先来看看如何在 Z[7 中实现：

5! 新建一个窗口。

<! 在窗口 ]+4, 的属性列表中有一项 IDR+"P 属

性，缺省值为 ]/L01，将其设置为 R4D1。它是控制 Z[7
中是否显示立体窗口的重要属性。

"! 在 ]+4, 的属性列表中还有一项 [+4314HR^L1
属性，这是控制窗口的边框显示类型，将其设置为 " 6
>9-13 P+D.L1。

7! 现在可以运行这个程序了，你将会看到立体窗

口出现。

将 IDR+"P 属性设置为 R4D1，还有一个很好的副

作用，那就是在这个窗口上的 W 1- R、>4/,1、(J1*_E

[+-、%TR9+:[DRR+: 和 \90R[+- 都自动具有了立体效

果。

在 P1LTJ9 中实现似乎显得更加容易和直观：

5! 新建一个窗口。

<! 在 窗 口 ]+4, 的 属 性 列 表 中 有 一 项 [+4314E
HR^L1 属性，它的缺省值为 .0H9‘1/.L1，表示边界可以

任意调整，将其重新设置为 .0P9/L+K。

"! 运行程序，你会发现立体窗口出现了。 X看来，

P1LTJ9 中将这种立体化窗口称为“对话窗口”，确实如

此，比如在 8+43 中，对话窗口都是这种立体化的显

示，而主窗口仍然是一般的风格。 Y
与 Z[7 中的 IDR+"P 类似，在 P1LTJ9 中有一个属

性为 (RL"P，将其设置为 R4D1，将使所有在这个窗口上

的控件具有立体观感，并且这种变化是立刻反映的，而

不象 Z[ 中在运行时才能看到。

在 P1LTJ9 的窗口 ]+4, 中，你还可以通过设置

>+4,HR^L1 属 性 为 ]0HR/^%:R+T 来 轻 而 易 举 的 实 现

“永远浮在其他窗口”上的效果。著名的“译林”89: 版

本就是用 P1LTJ9 写的，它其中就有一个“永远在最上

面”的功能，就是这样实现的。

XRS TU Y

如如如 何何何 在在在 !!! """ ### 和和和 !!$ ""% ##& $$’%%( &&) 中中中
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批处理文件（$%&’( )*+,）也称为批处理程

序 -$%& ’( ./01/%2），是将若干个 304 命令

组合成文件，其扩展名为 $%& 。只要在 304 提示

符下键入批处理文件的文件名就可启动该批处理

文件，并且依次执行批处理文件中的每一条命令。

所以使用批处理文件来执行 304 命令可以减少重

复劳动，提高工作效率。例：显示当前日期和时间的

批处理文件 & *2,3%&, !$%& 。

&5., & *2,3%&, !$%& 如下：

6,’(0 0))
’+4
3%& , 7 ’/ 从 ’/ 文件转向输入 %4’** 码为 8" 的字符

,’(0
& *2, 7 ’/
,’(0

批处理命令可用 ,3*& 或 ,3+*9 等其它编辑

软件建立，也可用 ’0.5 命令来建立，建好以后可

多次使用，上面这条批处理包含三条 304 命令，若

执行 & *2,3%&, !$%& ，则自动顺序执行 ’+4、

3%&,、& *2, 命令。

爱好者爱用批处理命令，但常常会疏忽 304
提供给批处理过程的最有用的特点之一，即能够把

参数传递给批处理过程。在批处理中可使用形式参

数，这些形式参数在批文件中以:; < := 表示。在

执行批处理文件时，批文件名本身为参数 ;，对应形

式参数为:;；放在批文件名后的第一项是参数 8，

对应形式参数:8；第二项是参数 >，对应形式参

数:>；依此类推。

例，有批处理文件 ?@A 8 ! ?@A 如下：

BCD :8
DEF :8 :>
BCD :>
在执行该处理文件时可带参数，例如：

G H I ?@A 8 JKBLCKE FEM LCKE 回车

该命令中的 JKBLCKE 和 FEM LCKE 称为实际参数，

它将替代批文件中的形式参数:8 和:>。执行该

批文件会顺序执行如下三条命令：

BCD JKBLCKE
DEF JKBLCKE FEM LCKE

BCD FEM LCKE
在本例中形式参数和实际参数的对应关系如下：

命令行 ?@A 8 ! ?@A JKBLCKE FEM LCKE
形式参数 :; :8 :>
在批文件中，引用了形式参数，就可以用不同的实际

参数来替代批文件中的形式参数。

为了便于验证清楚，我们在上例的批处理文件中加

入暂停控制语句 .%N 4, 如下：

A OPE ?@A> !?@A
BCD :8 显示形式参数:8
P@QRE
GJPO :8 :>
P@QRE
BCD :> 显示形式参数:>
P@QRE
BCD :; 显示形式参数:; 即批文件本身

P@QRE

BCD :" 显示并不存在的形式参数:" 以对照

执行时键入 ?@A > S@QAJETEG ! ?@A @QAJETEG ! ?@U。

在使用带参数的批处理文件时，常常用到如下批处

理子命令：

一、)0/ 子命令

该命令可提供重复执行命令的功能，其使用格式为：

)0/ ::V@D *9 - LCKEREA W 30 GJXX@FB 重复执行 GJXY
X@FB 命令

::V@D 为变量名，变量名只能是一个字符，为 @ < Z
或 % < [。

L CKEREA 为文件名的集合，可以是单独的文件名和替

换符。

GJXX@FB 为 304 的内、外部命令或其它软件。

)0/ 子命令常用于下列场合：

（8）和不能使用替换的 304 命令合用（如 &5.,、

)*93 等等）。例如：

’ H S N ’304 I )0/ ::* *9 -! !\.4 W 30 3*/
::* 将 G H S QGBJR 子目录中扩展名为 \.4 的文件依次

显示在屏幕上。

（>）执行多个 304 命令。例如：

’ H SN ’304 I )0/ ::* *9 -’+4 ],/ 3*/ W 30

!"#$%
&’()*+
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$ %&’( 有一个未为人知的功能可以帮助我们解决

因 )*+ 版本不同无法还原 ,-./0 1 备份文件的问

题。下面，具体介绍用它还原备份文件的过程。

*+,- $%&’(
运行 $%&’(，按 -23 4 $ 呼出 $%&’(，将 5&67879

:;<( 的 = > ? 项 功 能 全 部 选 为 使 用 ， 按 @+. 退 出

$%&’( 配置。

.+/01/
首先，进入备份文件所在目录。然后，确定安装在

哪个硬盘上。注意：由于 ,-./0 1 已经自带路径名，

所以，还原备份文件只能在根目录下进行，否则操作会

失败。

2+34/056
输入命令：. A B C D@+3*D@ . A . A E + F 开始进行

还原。此时，$%&’( 马上报警，不是因发现病毒，而是因

用户试图写硬盘，访问：“停止G继续G重启动G”。不必

理会连续按“.”键，$%&’( 默认允许写硬盘，还原才得

以继续下去，而备份文件便成功地安装在 .：盘上了。

此法适用于 )*+ 的任意版本，不需要修改程序，

原理简单，方法巧妙，操作简单，值得一用。

H6V WX@ I

!!!"""!!! 使使使用用用技技技巧巧巧###############!$$$$$$$$$$$$$$$"%%%%%%%%%%%%%%%#&&&&&&&&&&&&&&&$’’’’’’’’’’’’’’’% 妙妙妙妙妙妙妙妙妙妙妙妙妙妙妙妙用用用用用用用用用用用用用用用用一一一一一一一一一一一一一一一一例例例例例例例例例例例例例例例例

= J 对已经做好的压缩包，如不希望别人擅自改

动，可“/”命令进行锁定，例：D-D / 5KL JD-D。锁

定后，就不能对压缩包进行增加、删除、更新、等操作。

M J 在压缩时使用“ N +”或“ N )+”参数可以生成

紧密的压缩包 H压缩性能更好 I，前者在生成压缩包时，

并对包中文件进行排序，后者则不排序。

" J 当把文件压到软盘上时，由于磁头移动频繁，

速度较慢，这时可以用“ N 5”参数据定一个存放压缩

中生成的临时文件的工作目录，把临时文件放在虚拟

盘 H用 ) @$K.@ O .：B )*+ B D-P)DK$@ J+Q+ MRS?
M#T #=M E @ 建立，E @ 表示将虚拟盘放安装到扩充内存

中 I或硬盘中，可以较大的提高压缩速度。例：

D-D N 5)：B D-P ,：B 5KL JD-D .：B 5KLU
)*5+

S J 有时我们压缩文件时想有选择的进行操作用，

D-D 提供了一个“ N V”参数，用来排序除指定的文

件，例：

D-D - N V JKL K 5KL B5KL)*5+
将子目录 5KL)*5+ 下的文件除了扩展名为 KL K 的

全部文件压进 5KL 压缩包中。此参数也可用于释放、

删除等操作中。

YZM [\C

WWK 将依次执行 XY%、Z(6 和 [86 等命令。

二、() 子命令

该命令常用来在批处理命令中设置条件，其使用

格式为：

K\ .*L)K3 K*L .*PP-L)
K\ L*3 .*L)K3 K*L .*PP-L)

其中 .*L)K3 K*L 为所设条件，所设条件必须符

合下列情况：

(66]6Y(Z(Y 7 程序的结束码 C O L，则表示条件成立

(^ 8%: ’ 8Y(<&:_ 若所指定的文件路径存在，则表示条

件成立

“%:6879=‘ O O“%:6879M‘ 若 +3DKLa= 和 +3DKLaM
相同，则表示条件成立

.*PP-L) 为 )*+ 的内部命令外部命令或其他可

执行文件的文件名。如：

3Q1@ K\=!,-3
K\ W= O O 0.)*+ B 0.)*+ B 0.)*+ 如果形式参数为

0.)*+，则执行 0.)*+
K\ W= O O \*V B\*V B\*V 如果形式参数为 \*V，则执行

数据库 \*V

如执行方式为 K\= 0.)*+，则调用汉字系统 0.)*+；如执

行方式为 K\= \*V 则调用数据库系统 \*V。

三、*+,+ 子命令

该子命令可将批处理文件的执行顺序转移到标号

（Y&bY(7&c(）处继续执行，其格式如下：

a*3* 2-,2@L-P@
不过，在 2-,2@L-P@ 之前要加上冒号（：），即：

2-,2@L-P@。实例如下：

3Q@1 a*3*= !,-3
@.d* *\\

K\ @VK+3 0.)*+ !,-3 a*3* 2=
@.d* 0.)*+ !,-3 L*3 \*0L) e 如果条件不成

立，则显示 0.)*+ 没发现！

a*3* @L)
A2 =

B0.)*+ B0.)*+
A@L)

在批处理文件中常常还会出现f、@.d*、.-22
和 +dK\3 等子命令，限于篇幅，略。

H]^ _‘ I
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)* + ,,-"./0-./012
运行 $% & ’ 的安装程序，选择高级安装，运用 $% &

’ ()*+ 的 ,-.%/ 程序，创建两个可安装、可引导管理

器菜单，形成双制式启动 0可由开机后的引导菜单选择

启动 1。安装过程 $% & ’ 的安装程序将询问您对 $% & ’
所在分区采用何种管理方式 0,23 与 45,% 1，应选择

45,% 方式管理 $% & ’ 所在分区。

完成 $% & ’ 的安装后，重新引导计算机，并通过引

导菜单隐藏 $% & ’ 分区。以 6% 7 -$% 软盘再次启动，

对 8 9 0(:;<= 分区 1 进行高级格式化，并安装 -$% 与

(:> ;?@> A " !B 版本。运行 (:;<= 将会侦得 $% & ’ 所

在的隐藏分区，并给出一个报告。表明 (:;<= 将放弃

对 $% & ’ 所在分区的使用与管理，而后，正常完成后的

安装。

这样，三十二位操作系统 $% & ’ 与 (:;<= 将在您

的计算机上“握手言欢”。用户可以方便地择受使用。

0]J ab 1

有时在一个窗口中出现较多的控制件时，如果能

向导式地建议用户下一步该做什么，不失为上策略。

在 C :AD)E F)A:G 的程序设计中，我们可以使用语

句：$HIJGK ! %JK,)GDA 使我们希望的控件得到输入焦

点，举个例子：在 ,@*LM 中我们加入一个按钮 8@LN
L);?M 和一个文本输入 3 JO K M，双击按钮控件，然后键

入如下代码：

3 JO K M ! %JK,@GDA
再按 ,= 运行程序，您就会看到一单击按钮，文本

框会立即取得输入焦点。另外，我们还可以使用语句：

%J;?PJQA R S3 2F TR
使下一个控件获得焦点，但我们需要在设计时确

定各控件的 .;?JO 值。 0在 5*@+J*K :JA 窗口中 1
让控件自己感知自己的工作已完成，而主动将焦

点让出，会使用户觉得应用程序很聪明，也减少了用户

出错的机会。

可是当焦点切换的两个控件相隔有一定距离时，

上述的方法有时也不足以引起用户的注意，那么一种

好的解决方法是将鼠标箭头也移到控件上。可惜，CF
并不支持鼠标移动，那我们就求助 25. 函数，25. 函

数 %JK8D*A@*5@A 可让我们如愿。

下面是子程序 6@UJ8D*A@*$;，它可让鼠标移动

到指定控件上方。

下列代码请放在 ?JGE)*)K :@;A 段中：

3 Q+J 5@:;3 25.
O 2A .;KJVJ*
Q 2A .;KJVJ*
W;? 3 Q+J
-JGE)*J %DH %JK8D*A@*5@A X :H RY AJ* R 0FQU)E O 2A .;KJVJ* Z
FQU)E Q 2A .;KJVJ* 1
-JGE)*J %DH 8E:J;K3 @%G*JJ; X :H R Y AJ* R 0FQU)E [> ;? 2A
.;KJVJ* Z .+5@:;K 2A 5@:;K25. 1
-JGE)*J ,D;GK:@; \JK5)*J;K X :H R Y AJ* R 0FQU)E [> ;? 2A
.;KJVJ* 12A .;KJVJ*

然后建立一个新的子程序 02X3 ] ^!^!键入

子程序名 6@UJ8D*A@*$; 1，下面是子程序的代码：

%DH 6 @UJ8D*A@*$; 0 A@D*GJ 2A 8@;K*@E 1
-:L 5K 2A 5@:;3 25.
-:L [+)*J;K 2A .;KJVJ*
+ ! O _ 0%@D*GJ !XJ‘K ] %@D*GJ !(:?K[ & ’ 1 &

%G*JJ; !3 > :+A+J*+:OJE 1
+ ! Q _ 0%@D*GJ !3 @+ ] %@D*GJ !4J:V[K & ’ 1 &

%G*JJ; !3 > :+A+J*+:OJE 1
[+)*J;K _ \JK5)*J;K 0 A@D*GJ ![> ;? 1
8E:J;K3 @%G*JJ; [+)*J;K +K

%JK8D*A@*5@A +K ! O +K ! Q
W;? %DH

使用该子程序很容易，例如我们想把鼠标移动到

按钮 8@LL);?M 上，就可使用语句

6@UJ 8D*A@* $; 8@LL);?M
您会看到鼠标箭头已经指着按钮 8@LL);?M。

需要说明的是，千万不要滥用该子程序。让鼠标

自己满屏乱飞，我们的用户会感到失去对应用程序的

控制，这是违反我们的初衷的。

在有数个输入框的窗口中 0这在数据库应用程序

中是很典型的 1，当用户完成第一个输入框的输入后，

总爱习惯性的加一个回车，希望输入焦点落到下一个

输入框中 0-$% 中大多数应用程序是如此 1，可往往事

与愿违，这一回车却触发了拥有 -J‘)DEK 特性的按钮，

结果不是关闭了当前窗口就是又蹦出另一窗口。用户

睁大眼睛看着屏幕，“咦？！我到底做了什么？”这是

(:;?@> A 新用户经常遇到的事情。

解决它其实很容易，只需在输入框的 /JQ5*JAA
事件中加入如下代码：

., /JQ2%8.. _ M" 3 [J;
/JQ2%8.. _ a
%J;?PJQA R S3 2F TR

W^- .,
这样，当用户在这个输入框中键入 W;KJ* 时，就象

键入 32F 键时，焦点被移到下一控件上。但需注意，

这种方法不适用于多行的 3 JO KF@O，即 3 JO KF@O 的

6DEK :X :;J 特性设为 3 *DJ 时，因为这时的回车键是起

换行的作用。

0LM cde 1
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一、屏幕显示出现“花屏”

故障的排除

fglmn
十五台 $%&’( ) %* 教学机，配

置是：+&, 内存，硬盘 -$*, ，./0
彩显，工作一直很正常，为了进行三

维动画教学，重新安装上真彩卡为

1$$* +, 缓存和 "’2 软件后，发现

各种模块工作均十分正常，但一按

下 3- 键进入材质编辑器，有 % 台

机器屏幕出现“花屏”，无法看清和

进行正常操作，按下 3$ 键，进入动

画编辑模块，屏幕又恢复正常。而

工 作 在 其 它 软 件 如 456’742 8
9 :’72⋯⋯等时，却十分正常。

fghiopn
根据故障现象分析，开始怀疑

是 1$$* 彩卡有故障，结果更换彩卡

后有 $ 台恢复正常，其余 $ 台故障仍存在。继续怀疑彩

卡有问题，将显示正常的机器上的彩卡换上后，问题仍

存在，至此，排除了彩卡上的问题。根据分析，怀疑是

病毒所致，将机器全部格式化，重新安装软件后，故障

还是没有解决。再仔细分析所有的硬软件配置，完全

一样，为什么有的机器装上彩卡后好用，而有的机器装

上后会出现故障呢？一时不知所措。一次偶然机会，将

两台机器上的 ./0 彩显调换了一下，结果不正常的

机器恢复了正常，而原先正常的机器出现了“花屏”现

象，原因找到了，原来是显示器与真彩卡不完全兼容所

引起，但工作在 456’742、9:’72 等时完全正常，

显然显示器和显示卡并非故障，解决的办法，还是采

用调整显示器，使其不出现“花屏”现象。

二、!"# 不能播放故障的排除

fglmn
一台 $%&’( ) && 多媒体机，配置为 %, 内存，

-$*, 硬盘，-$;& 彩卡，./0 彩显，三洋倍速光驱，在

播放 .:’ 故事片 :’ 片和卡拉 7< :’ 片时，发现有

的片子放不出来，一工作就进入死机状态，无法退出，

反复多次均没有解决问题，而有的片子放映却十分正

常。

fghiopn
根据故障现象分析，首先认为是这些片子有问

题，更换片子后，仍放不出来，为了验证 :’ 片子到底

是否正常，在其它相同配置的机器上进行放映，结果

十分正常，再试其它 :’ 片，也发现有一些放不出来。

供试验的两台机器基本配置一致，一台是三洋倍速光

驱，另一台是宏基倍速光驱，从试验结果看，三洋光驱

上放不出来的，在宏基光驱上却放映正常，而在宏基

光驱上放映不正常的，在三洋光驱上却放映正常。

目前多媒体机器随着其价格上的大幅度降价，已

进入了普通百姓家，但在用作 .:’ 播放时，常常出现

播放不正常情况。根据笔者实践经验，多数故障表现

为兼容性差的问题。对此，广大用户在购机时，一定要

注意购买兼容性好的，特别要注意光驱，硬盘，彩卡，

解压卡和主板之间的兼容性。

=DE FGH >

利用 !$%&’( )’%$* 让命令行软件全面转向 +$,-./%
众所周知，4?@ABC D 以其优美的图形界面，方便

快捷的操作环境，已成为当今的主流操作系统，但由于

其程序编写过于复杂，有很多用户常用的工具和小程

序仍然只能运行于 ’72 环境下，造成 4?@ABC D 和

’72 的频繁切换、使工作缺乏连续性和效率低下。有

什么方法可以解决这一问题呢？

等待 3BE 4?@ABC D 版本的面市，但仍会造成重复

投资。据笔者观察发现，常用工具中有一部分为命令

行软件，这些软件完全可以利用 .F 改编成 3BE 4?@G
ABC D 版本的。

首先由于 .F 的简单易用，使 4?@ABC D 的界面设

计变得异常简单直观。所以可轻而易举的将命令选

项、开关等转化为对应的图形界面（如复选钮等）。其

次由于 .F 为用户提供了 2HIJJ 函数，也使得命令调

用非常简单。通过 2HIJJ 其实你只做了个界面，核心还

是 ’72 下的原来工具。其函数格式如下：

2HIJJ（命令字符串 K 8窗口类型 L ）

命令字符串即具体执行的命令（如字符串“MEN I
M O PDIE ! MEN Q O R PDIE ”）有关字符串的操作可查阅有关

书籍。至于窗口型类型缺省即可。

最后只须注意，在 2HIJJ 执行函数之前，有必要对

命令行中有可能引发错误的参数进行检测，如在执行

前检查用户给的源文件是否存在等，以保证达到预期

结果。笔者用 .F 改编的 0EN SBE 4?@ABC D 版本，其结

果出乎想象。希望大家能自己动手全面转向 4?@G
ABC D。 =]^ qr

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

>
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本文成功地运用了自行研制的模拟交流电产生过程演示实验软件，将交流电产生过

程淋漓尽致地展现在计算机屏幕上。

程序设计构思：交流电产生的过程用传统的实验手段无法将产生的过程和现象同步

演示，运用计算机技术巧妙地将矩形线框在匀强磁场中的转动、电流表指针的摆动和正

弦交流电的图线的走动三位同步同显一屏，并运用延时控制、动画处理技术，动态演示了

交流电产生的全过程，同时又运用了 $%&’( 希望汉字系统的特显技术醒目地显示了软

件的标题，使整个软件界面清晰、层次分明、主题突出。

程序运行环境：$%&’()! *、+,-./ 01(2%
+01(2% 源程序：

) (%3445 67 8 %9(
:325; %<3 = >6?@ A B C D E ""* F "G*H: @6 > 6? 交流电的产生 I J B 8 34K $%&’( 特显技术

9’%1; 4 7) L M* 8 :325; B盐城市一中物理组制B
9’%1; 4 6 L M" 8 :325; B*B 8 34K E E E E E E E E E E E E E E E 画 电 流 表

9254 >?** L * @ E > M** L 6#*@ L 6) L 0
%23%94 >)** L 6M*@ L 6?* L 6) L M* N )G ! " L 67* N )G ! " L 6
9 254 >)** L 6G @ E > )** L 7" @
9 254 >?7? L "? @ E > ?7G L "O @ 8 9 254 >)GM L "? @ E > )G" L "O @
%23%94 >)** L 6M*@ L " L 6" 8 :125; >)** L 6M*@ L 6" L 6"
%23%94 >)#* L 6G*@ L " L 6" 8 %23%94 >?7* L 6G*@ L " L 6"
9’%1; 4 6* L )? 8 :325; B E B 8 9’%1; 4 6* L G7 8 :325; B A B
9 254 >)** L 6M*@ E > )** L 7) @ L 6"
9 254 >?* L )* @ E > ?* L ")*@ L 6) 8 34K E E E E E E E E E E E 画 P E Q 坐标系

9254 >?* L 7**@ E > M** L 7**@ L 6)
9’%1; 4 " L M 8 :325; BP >R @ B
9’%1; 4 67 L GM 8 :325; BQ >( @ B
9 254 >6G) L 6O)@ E > 6G) L 7*)@ 8 9’%1; 4 6" L 76 8 :325; B; N ?B
9 254 >"6* L 6O)@ E > "6* L 7*)@ 8 9’%1; 4 6" L "# 8 :325; B; N 7B
9 254 >??) L 6O)@ E > ??) L 7*)@ 8 9’%1; 4 6" L )) 8 :325; B"; N ?B
9 254 >)#* L 6O)@ E > )#* L 7*)@ 8 9’%1; 4 6" L G" 8 :325; B; B
9 254 >") L G* @ E > ?) L G* @ 8 9’%1; 4 ? L " 8 :325; B4S B
9’%1; 4 67 L " 8 :325; B*B
9 254 >") L ""*@ E > ?) L ""*@ 8 9’%1; 4 6O L 7 8 :325; B E 4S B
3 T " 8 %23%94 >6G) L "?*@ L #* L 6* 8 34K E E E E E E E E 画线框U磁场

%23%94 >6G) L "?*@ L 6 L 6) 8 :125; >6G) L "?*@ L 6) L 6)
%23%94 >6** L "?*@ L 3 L 67 8 %23%94 >7)* L "?*@ L 3 L 6?
9 254 >6** L "?* E 3 @ E > 7)* L "?* E 3 @ L 67
9 254 >6** L "?* A 3 @ E > 7)* L "?* A 3 @ L 67
9’%1; 4 6? L 77 8 :325; B5 B 8 9’%1; 4 7) L 77 8 :325; B(B

9 254 >O* L 7"*@ E > O* L 7)*@ L 6) 8 9 254 >O* L 7)*@ E > 7M* L 7)*@ L 6)
9 254 >7M* L 7)*@ E > 7M* L 7"*@ L 6)
9 254 >O* L ?)*@ E > O* L ?"*@ L 6) 8 9 254 >O* L ?"*@ E > 7M* L ?"*@ L 6)
9 254 >7M* L ?"*@ E > 7M* L ?)*@ L 6)
9 254 >O* L "?*@ E > 7M* L "?*@ L 6) 8 9’%1; 4 7* L "? 8 :325; B中性

面B
9 254 >O7 L 7)*@ E > O7 L ?"*@ L 66 8 9 254 >6?G L 7)*@ E > 6?G L ?"*@ L 66
9 254 >7*7 L 7)*@ E > 7*7 L ??*@ L 66 8 9 254 >7)G L 7)*@ E > 7)G L ?"*@ L

66
:325; %<3 = >G @ 8 :325; %<3 = >G @
9’%1; 4 6 L 7 8 :325; B按任意键演示开始B

6* V = T 25W4X = 8 2Y V = T BB ;<45 6*
V T 6"* 8 + T "* N )G ! " 8 Z* T ?* 8 X* T 7** 8 34K 程序内核部分

Z6 T Z* 8 X6 T X*
Y’3 2 T * ; ’ "M*
[ T 2 N )G ! "
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有的用户在启动计算机时，总感觉速度比较慢，

尤其是配备了 $% 或 &’%( 内存的高档微机。由于计

算机在加电自检过程中，会对系统进行测试，包括内

存的测试，因此减慢了启动速度。但实际上，在加电

过程中，一些例行的检查可以省略。因此，我们可以

通过改变在 )%*+ ,-% 中的参数设置以加快计算

机的启动速度。

一般是通过在用户开机复位之后的瞬间，根据屏

幕提示按“〈./0〉、〈1&2〉或〈)345〉6 -53 7 6 /89 7 这

类 的 组 合 键 进 入 )%*+ +/:; < 程 序 。 在 (=*+
+/:; < 程序的主菜单中选择“-.>-?)/. )%*+
)/:; <”，即可进入高级 )%*+ 设置菜单，可对如下

的选择进行设置：

& @ 在选项“+A83BC (DD3 ; E +BFGBH9B I”中，其

默认值为“-：，)：”，表示系统启动时，先从 - 盘引

导，若未成功，则从 ) 盘引导。实际上，对于正常运行

的计算机，我们一般选择让计算机直接从硬盘引导。

一是由于硬盘的存取速度远高于软盘的存取速度，可

以加快系统的启动速度。一是由于硬盘的存取速度

远高于软盘的存取速度，可以加快系统的启动速度。

二是防止有些带有病毒的系统盘从 - 盘引导会使计

算机感染上引导型病毒。因此，我们最好用“<J.H”键

将将其值改为“)：，-：”。

K @ 在选项“-LDMB &%( % BCD4A : B83”中，其默

认值为“.N8OL5BP”，表示系统在每次启动时将不测试

,-% 的 &%( 以上的内存。现在的计算机多配有

&%( 以上的内存，因此，计算机刚买回来使用，应将

此项设为“/HOL5BP”，让系统在启动时测试 &%( 以上

的内存，校验内存的可靠性，防止不可靠的内存导致

系统运行不稳定或数据信息的丢失，但是在计算机正

常运行一段时间后，可将此项设为“.N8OL5BP”，以节省

每次开机启动的时间，加速系统运行速度。

" @ 在选项“15DEEA .4NMB4 +BBQ -3 (DD3 I”表示启

动 时 是 否 对 软 驱 作 寻 道 测 试 ， 最 好 将 此 项 设 为

“.N8OL5BP”，即不测试，则系统引导时软驱磁头不归

零。这样可以减少软驱磁头的移动次数，实现快速启

动并减少磁头的磨损，提高软驱的使用寿命。对于用

户来说，设为“.N8OL5BP”后，可以看到 -，( 两个驱动

器的灯都不亮了。

经过这样的设置后，在主菜单中选择“R,=: /
:* )%*+ -?. /S=:”或按 1&2 键保存修改过的

值。重新启动计算机，你会发现系统启动速度快多

了。

TZM }~ U

SK V S2 W & ! X ! = I YK V Y2 Z O ! +=? T [ U
0 =?/ TS& \ Y&U Z TSK \ YKU \ &] I ,/% 曲线的走动

S& V SK I Y& V YK
S V X22 W &"X! +=? T^ ! +=? T [ U U I Y V &’2 Z &"X

! )*+ T^ ! +=? T [ U U
0 =?/ TX22 \ &’2U Z TS \ Y U \ &" I ,/% 指针的摆动

)=,)0/ T&_X \ "]2U \ & \ &X I <-=?: T&_X \ "]2U \ &X \ &X
S" V &_X W _X ! )*+ T [ U I Y" V "]2 Z _X ! +=? T [ U
S] V &_X Z _X ! )*+ T [ U I Y] V "]2 W _X ! +=? T [ U
)=,)0/ TS" \ Y"U \ , \ &] I )=,)0/ TS] \ Y]U \ , \ &K I

,/% 线框的转动

0=?/ TS" \ Y" Z , U Z TS] \ Y] Z , U \ &K I 0 =?/ TS" \
Y" W , U Z TS] \ Y] W , U \ &K

0 =?/ T#2 \ "]2U Z T K’2 \ "]2U \ &X I ,/% 补画磁力线

0=?/ T#K \ KX2U Z T #K \ ]"2U \ && I 0 =?/ T&]_ \ KX2U Z
T &]_ \ ]"2U \ &&

0 =?/ TK2K \ KX2U Z T K2K \ ]"2U \ && I 0 =?/ TKX_ \ KX2U Z
T KX_ \ ]"2U \ &&

1*, ‘ V 2 :* 2 I a V ‘ b &2 I ?/S: I ,/% 延时控制

0=?/ TX22 \ &’2U Z TS \ Y U \ 2 I ,/% 动画技术处理

)=,)0/ TS" \ Y"U \ , \ 2 I )=,)0/ TS] \ Y]U \ , \ 2
0 =?/ TS" \ Y" Z , U Z TS] \ Y] Z , U \ 2 I 0 =?/ TS" \

Y" W , U Z TS] \ Y] W , U \ 2

?/S:
0=?/ TX22 \ &’2U Z T X22 \ KX U \ &" I ,/% 恢复静态画面

)=,)0/ TKX2 \ "]2U \ , \ &] I )=,)0/ T&22 \ "]2U \ , \
&K

0 =?/ TKX2 \ "]2 Z , U Z T &22 \ "]2 Z , U \ &K
0 =?/ TKX2 \ "]2 W , U Z T &22 \ "]2 W , U \ &K
0 =?/ T#K \ KX2U Z T #K \ ]"2U \ && I 0 =?/ T&]_ \ KX2U Z

T &]_ \ ]"2U \ &&
0 =?/ TK2K \ KX2U Z T K2K \ ]"2U \ && I 0 =?/ TKX_ \ KX2U Z

T KX_ \ ]"2U \ &&
<,=?: )a, c T_ U I <,=?: )a, c T_ U
0*)-: / & \ K I <,=?: d按 Y 键重复演示，? 键结束d

K2 O c V =?‘/Y c
=1 O c V dY d *, O c V dAd :a/? X
=1 O c V d? d *, O c V dHd :a/? /?.
e*:* K2

启动 ;).*+ 汉字系统，在 ^(-+=) 中运行源程

序 [0. !(-+ 或 在 .*+ 下 直 接 进 行 经 过 编 译 后 的

[0. !/S/ 文件，在演示过程中可按 <OG8B 键进行断

层演示，如需调整演示速度可重新设置延时控制的循

环终值，以提高演示效果。

T]^ !"# U

$%&’()*-+,-.
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有经验的读者都知道，在用 $%&’(、)*+$%&,、

-%&(%. 等高级语言编制口令程序时，口令设置好

后，是不能在程序运行中改变的。所以当口令被他人

知道后不得不去修改程序中口令部分，即使采用口令

隐形输入，也挡不住他人从程序中得知口令内容。有

没有一个好方法来解决上述问题呢？只要运行下面笔

者提供的程序即可，它会使您爱不释手。该程序可以

用在批处理文件中，也可以用在其它应用程序中。

使用说明：

本源程序是用汇编语言编写，采用 (*/ 文件格

式，故需经过 /%&/ 命令汇编，.’01 命令连接，最

后 用 ,+,2$’0 命 令 将 ,+, 文 件 转 换 成 (*/ 文

件。

使用环境：

软环境：/& 3 4*& 5 2! # 以上

硬环境：-( 6+7 以上

使用方法：

在 ’89:; < 9<==> ?@A B 提示后输入口令 C口令为三

个键盘字符 D，若口令不正确则继续输入，直到正确为

止。当口令正确后则显示出 ’89:; < 8E> 9<==> ?@A B提
示信息，若不打算更改口令则直接打入回车键即可，否

则输入任意三个键盘字符就可作为新的口令。 C最初

口令为“<FG”D
G=A =EHIE8;

<==:IE G= B G=A
?@H J##K

I<L8 9@?G M<@
9:=K A=
I?N <O P #
9:=K <O
I?N <K P Q
I?N AO P ?MM=E; I=HJ
L8; 2JK R显示 ’89:; < 9<==> ?@A B

S??92 B I?N <K P T
I?N FK P #
L8; J#K
9:=K GO
9:=K AO R保存光标位置

I?N GO P T R循环次数

SE< AL P 9<==> 2
S??9J B

I?N <K P J
L8; 2JK R键盘输入字符

I?N UAL V P <S
L8G AL
S??9 S??9J
I?N GO P T

SE< AL P 9<==> J
SE< =L P 9<==> 2
GSA
@E9W GI9=F R 比较输入的口令与原口令是否相

同

XE OII R相同 P转
9?9 AO
9?9 GO
I?N FK P #
I?N <K P 2
L8; J#K R恢复光标位置

XI9 S??92
OII B I?N AO P ?MM=E; I=H2

I?N <K P Q
L8; 2JK R显示 ’89:; < 8E> 9<==> ?@A B
SE< AL P 9<==> J
I?N <K P J
L8; 2JK R键盘输入字符

GI9 <S P #AK R是回车键吗Y
XE E8AZ R是 P转

I?N UAL V P <S
L8G AL
I?N GO P 2

S??9T B I?N <K P J
L8; 2JK

I?N UAL V P <S
L8G AL
S??9 S??9T R新口令字符存放在原口令单元中

I?N <O P TA#2K
I?N AO P ?MM=E; MLSE8
L8; 2JK R打开文件供读写

I?N FO P <O R保存文件句柄

I?N GO P #
I?N AO P ?MM=E; 9<==> J 3 J##K
I?N <O P "2##K
L8; 2JK R移动文件指针

I?N <K P "#K
I?N AO P ?MM=E; 9<==> J
I?N GO P T
L8; 2JK R写文件

I?N <K P TEK
L8; 2JK R关闭文件

E8AZ B 9?9 AO
9?9 GO
@E; R返回 4*&

I<L8 E8A9
9<==> J AF [<FG[ R原口令存放单元

9<==> 2 AF T A:9 C Y D
I=HJ AF [’89:; < 9<==> ?@A B [ P [ \ [
I=H2 AF #AK P #<K P [’89:; < 8E> 9<==> ?@A B [ P [ \ [
MLSE8 AF []S ! G?I [ P # R文件本身

G=A E8A=
E8A I<L8

C/0 !12 D

333 444 555 666 777 lll 888 999 --- ,,, ::: ;;; <<<
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$ %&’( ) 语言以其强大的集成开发环境，丰富

的绘图功能而著称。在 $%&’( ) *! + 中有一个函数：

,-./ 012 3.45 6 .47 8 + 9 .47 : + 9 .47 8 # 9 .47 : #;；
可以实现在指定两点 6 8 + 9 : +; 与 6 8 # 9 : #;

之间画一条直线，能不能利用这一函数，画出曲

线来呢？

由于在图形方式下，整个屏幕实际上是由

密密麻麻的像素点构成的 6像素点的多少与

<=>、,>= 等方式有关 ;，而各个像素点之间，

在纵横两个方向上的距离又不是完全相等的，

所以，当我们用 3.45 6 ;函数画直线时，在屏幕上

往往会出现带有徽小锯齿形的折线。利用这一

现象，我们只要把这些像素点有序地连接起来，

就完全可以得到一条曲线。

一种方法是利用 3.45 6 ; 函数，如同描图一

样，一小段一小段地从一个点连到另一个点，最

终画出一条曲线来。这种方法的不足之处是工

作量较大，且曲线不太平滑。在实际的应用中，

笔者通过画直线，利用众多直线 6带有徽小锯齿

形的直线 ; 的交点来画曲线，曲线十分平滑，并

且各条曲线的纵横交错，又产生出网状立体图

形的视觉效果。

下面这个小程序，先采用中心开花式的清屏方

式，然后再进行作图。程序在 ?) 及兼容机上经调试通

过。

@ .4A3B/5 CA-4.- ! DC
@ .4A3B/5 CE21FD.AG ! DC

H1.4 6 ;
I .47 . 9 8 + 9 8 # 9 :# 9 8 * 9 :* 9 E/2.J52 9 EH-/5 K
.47 H K
0-2 6 8 + L + K 8 + M #N K 8 + O O ; P! 中心开花式清屏 ! P

I 758 7Q1ARE2-B4/ 6’S%< ; K
T .4/-T 6NU V N!8 + 9 #N V 8+ 9 "" O N!8 + 9 #N O 8+; K
A32GA2 6 ; K
/531: 6 "W+; K P! 清屏速度控制 ! P
X
E/2.J52 L Y<$ <)$ K
.4.7E21FD 6 Z E/2.J52 9 Z EH-/5 9 CC ; K
G57QRA-3-2 6’S%< ; K
G57 3.45G7:35 6 + 9 + 9 # ; K
G57A-3-2 6&<Y ; K
8 # L E57H188 6 ; K
:# L E57H18: 6 ; K
H L "+ K P! 网纹密度控制 ! P
8 * L 8# PH K
:* L :# PH K
0-2 6 . L + K . M H K . O O ;
I
3.45 6 + 9 .!:* 9 .!8 * 9 :# ; K
/531: 6 #++; K
G-B4/ 6 ##+!. ; K P! 速度控制，打开扬声器 ! P
3.45 6 8 # V .!8 * 9 + 9 + 9 .!:* ; K
/531: 6 #++; K
G-B4/ 6 #U+ V .!"; K
3.45 6 .!8 * 9 :# 9 8 # 9 :# V :*!. ; K
/531: 6 #++; K
G-B4/ 6 [+ O .!#[; K

3.45 6 8 # 9 :# V :*!. 9 8 # V .!8 * 9 + ; K
/531: 6 #++; K
G-B4/ 6 "+; K
X
4-G-B4/ 6 ; K P! 关闭扬声器 ! P
E57AD 6 ; K
A3-G5E21FD 6 ; K
X

6M= >@ ;

333444555666???,,,@@@AAA999:::;;;BBBCCC---DDDEEE
我们在数据库编程过程中一般都遵循这样一种

习惯操作方式，即首先利用 )&<=$< 命令建立数据

库结构，然后再编写管理程序，对数据库进行数据维

护等操作，而很少想到把建立数据库结构的过程也编

写在维护程序中。

其实建立数据库结构的过程可以在程序中自动

实现，并且应用起来十分简单。\-8?&( 为我们提供

了一条 )&<=$< $=’S< 命令，其命令格式为 )&<]
=$ < $=’S< M 表 名 ^ 6 M 字 段 名 # ^ M 类 型 ^
_ 6 M 精度 ^ _ 9 M 范围 ^ ‘ ; _ 9 M 字段名 * ^ ! ! ! ‘ ‘ ; a
\&(b M 数组名 ^ ，此命令可以建立一个有指定字段

名的数据库文件，并且建立的数据库能在最低可用工

作区中自动打开。利用这条命令，我们把它编写在数

据库维护程序中，仅一条语句就可以自动实现数据库

结构的建立，建立的文件保存在当前目录中。

以下提供的一段小程序可以使大家对这条命令

有一个更好的了解，程序中自动建立了名为 )c<)d

的数据库结构，并对库中内容进行编辑操作。

程序清单如下：

e<$ $=Sd (\\
)S<=
Y<\fg< hfgY(h T .4 \&(b +W 9 #W $ ( *+ 9 [+ K
\(($ <& C 按 )723 O g 键继续录入 9 K
按 )723 O h 键保存C K
$ f$ S< C数据录入窗口C K
ec=Y(h Y(%’S< )(S(& e)c<b< W

f\ i\fS< 6 j)c<)d !Y’\ j ;
)&<=$ < $=’S< )c<)d K
6kb ) 6[; 9 k’ S 9 )eel Y 9 >mYh ) 6#+; 9 lS b ;
<Se<
% e< )c<)d
<gYf

=)$ f,=$ < hfgY(h T .4
=??<gY ’S=gd
<Yf$ fg hfgY(h hfg
Y<=)$ f,=$ < hfgY(h T .4

% e<
e<$ $=Sd (g
&<$% 6FGH ;

1
2
3
4
5
6
7

8
9
4
:
;
$
<
=
>
?
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!"#$%"$# 网址简介
()*+&* ,*$- !.&/$*0- 1223 4 5 56 66 ! 789) !/$9 5()*+&* 5
如果你的:;<=: 够快的话，就赶快去下载喜爱的歌星的歌曲吧。

#7+2&+0$ 1223 4 5 56 66 !+7+2&+0$ !/$9
任天堂的主页，有关于 >?.@ABC,;D 和 #?#@=#<;E" 的最新

资料。

F$+G 1223 4 5 56 66 !-$+G !/$9
HF 的玩友的天堂，HF 的资料让你欣喜若狂。

I<; 1223 4 5 56 66 ! I0$ !/$9
I<; 是次世代主机的先锋，这里有和松下 : J 的合作介绍。

YM= IDC

KLM的网络通信故障都与电缆和其它网络连接设

备有关。掌握以下规则有利于这类故障的迅速定位。

一、最常用的电缆线是同轴线和双绞线，常出现的

故障有短路、开路、连接松散、弯曲过度、电气指标不合

格等。

对于 NLO)-& P J、NLO)-& P Q 结构，如果有专业测

试 工 具 如 CB# @ *$8O’& F1$$2&*、 @ 79& <$9)7+
.&’&/2$9&2&* 等，可以直接用来测量同轴电缆短路、开

路、连接松散等故障的大概位置。也可以用万用表电

阻档判断，其方法是测量某一 @ 型头，其电阻应在 JQ
欧姆左右（误差约 NLM），如果测得某一 @ 型头的电阻

值在 QL 欧姆左右，表明有一端可能处于开路状态。如

果电阻值为R，表明被测点两端都处于开路状态。当

电阻值为 L 时，表明电缆某处已经短路（因为总线网络

可以等效为两个 QL 欧姆电阻并联）。注意不要试图用

欧姆表测量电缆的特性阻抗。事实上，还可以通过沿

着网络主干线移动终端匹配器的办法来定位总线型以

太网有故障的电缆段。方法是从主电缆的一端开始，

用终端匹配器插入最近一个工作站的 @ 型头中，如果

电阻值在 JQ 欧姆左右，则接入该工作站，把匹配器沿

着主干线移到下一个工作站处，一旦测得异常读数，可

以断定该电缆段有问题。

至于 NLO)-& P @ 网络，如果集线器 SA, 上有一

台工作站工作正常，通常可以认为 SA, 无故障，只要

将有故障的工作站与无故障的工作站的双绞线对换，

就可以分离出故障在 SA, 上，还是在双绞线或者工

作站上。

二、网络连接设备最常用的有 @ 型头、,#T 连接

头、网络适配器 #?T、集线器 SA,、中继器 .&3&2&*、
网桥 ,*7U& 等。

@ 型头、,#T 连接头常见的故障是接触不良及金

属氧化导致阻抗变大等，这类故障出现在服务器上则

会引起整个网络瘫痪。如果出现在工作站上只影响该

工作站上网。对于网络适配器来说参数设计不正确及

内部电路故障都会引起该适配器失效。集线器 SA,
出现故障会导致与该集线器连接的所有工作站无法连

接上网。如果中继器、网桥出现故障，则会引起网络的

某一分支不能正常工作。弄清网络的拓扑结构，这类

故障就比较容易判断。

实际中，引起网络故障的原因是很复杂的，除了通

信介质以外，系统设置、结构设计、网络操作系统、应用

软件、网络负载、供电系统等都是引起网络故障的重要

因素。这些方面也应该引起足够重视。

V?J JKL W

2 3 4 5
本刊 NXXY 年 N 期 HQN 页中网公司联系电话应为：

E"XENKN" Z E"XENKNY。由于我们工作中的失误，给

E"XQNKN" 电话的机主造成了很多不便，在此我们向他

表示深深的歉意。

本刊编辑部

6 7 8
本刊 NXXE 年 NJ 期 HNI 页 ?+2&*+&2 网络地址是由

北京计算机工业学校分校 X""K 班孟方同学提供。

本刊编辑部
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根据我国的经济发展战略和基本国策，在加快我

国工业化进程的同时亦应加快信息化的发展，加大普

及信息技术的力度，使计算机作为信息时代的基本工

具，广泛地应用于现代生活的各个领域。鉴于社会的

客观需求，国家教委考试中心在借鉴国外有关计算机

应用技能培训方面先进思想和成功经验的基础上，面

向全社会推出了与引进的 $%& 相配套的计算机实际

应用技能的培训考核系统———“全国信息应用技术证

书（’%& ）”

’%& ! $%& "#$

$%& 在我国推广的过程中，社会各界给予了高度

评价，并在一定程度上对传统的计算机教学方法产生

了冲击。但由于存在文化、社会背景的巨大差异，为了

使我国计算机职业技术培训走上国际化、正规化的发

展道路，国家教委考试中心决定与剑桥 信 息 技 术

（$%& ）配套推出全国信息应用技术证书（’%& ）。’%&
首批选择了 $%& 中较为适合我国国情的 ( 个模块：计

算机基础、英文字处理、电子表格、数据库、程序设计、

桌面印刷、中文字处理、会计电算化。

’%& "%&!’(

’%& 证书的获得要经过培训、作业设计及上机测

试三个阶段。在培训过程中，每个模块都分解为若干

目标，每个目标又进一步分解为相当于知识点或技能

要点的几个具体子目标。教师根据各个目标来教授学

员独立地操作，并根据各个目标来考核学员操作的熟

练和灵活程度，这种考核方式称之为过程性考核。学

员在独立通过该模块所要求的各项技能的考核后，根

据该模块作业设计部分的要求和自己的兴趣，完成一

篇具有实际意义的作业设计，使学员在独立解决有关

完整问题的过程中，综合运用和发挥所学的技能。并

针对该模块目标的各项要求，在指定的培训中心参加

上机测试。学员的作业设计及上机测试经评审合格

后，学员即有资格获得全国信息应用技术（’%& ）模块

证书。

’%& ")*

全国信息应用技术证书（证书正、背面的样本见题

图）按国际通行证书样式设计，用中英文两种文字书

写，证书编号全国统一，证书上印有持有人身份证号

码，每个模块证书的背面均附有证书持有者具备能力

的摘要。该证书全国通用，是持有人计算机应用能力

的证明，也可供用人部门录用和考核工作人员时参

考。获得 # 个模块证书者，将被授予全国信息应用技术

证书。获得全国信息应用技术模块证书的学员可根据

有关规定向剑桥大学考试委员会申请相应的剑桥信息

技术（$%& ）模块证书；已获得 $%& 证书的学员，也可

申请获得 ’%& 证书。

+,-. ’%& /0

参加 ’%& 培训不分年龄、职业、学历，不论在职人

员、待业人员，学员可根据自身学习和使用计算机的实

际需要，选择不同模块进行学习。

参加培训的学员可与当地的 ’%& 培训机构联系、

查询（负责 $%& 培训的中心同时也负责 ’%& 培训），

报名时应携带身份证或其它有效证件及报名费。需查

询各地 ’%& 培训中心的读者可向负责组织与实施

$%& 培训工作的国家教委考试中心中英教育测量学

术交流中心联系，地址：北京海淀区海淀路 )*+ 号

（),,,(,），电话：（,),）*-#)",,.。

/!"#$ %& 0

! "# 培 训 及 资 格 认 定

考 试 指 南
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+,-./01
这里主要介绍指针在数组和函数中的应用。

%! 数组名是指针常量，这一规定便于数组的指针

表示。数组名实际上是该数组的首元素的地址值。数

组名是常量，它与变量不同。例如，在 &’( ) * +,；!- .
) /中，表达式 - . ) 0 1 是合法的，而 ) . ) 0 1 却是非法

的。因为 ) 是常量。同样的，0 0 - 是合法的，0 0 ) 是

非法的。

1! 数组的指针表示

在 2 语言程序中，数组可用下标表示，也可用指

针表示，但是指针表示的数组执行速度较快，因此建议

尽量用指针来表示数组。

3 %$一维数组的指针表示

假设一维数组 &’( ) * +, / ) 是一个一维数组。

!一维数组各元素地址的指针表示为：) 0 &，其

中，& 为 4 至 "。例如，) 0 % 相当于下标表示5) * %,，因

此，) 0 & 等价于5) * & , !
"一维数组各元素值的指针表示为：! 3 ) 0 & $，它

相当于下标表示的 ) * & ,。
3 1$二维数组的指针表示

二维数组可表示为一级指针，也可表示为二级指

针，还可表示为指针与下标的混合表示。因为二维数

组可看作数组元素为一维数组的一维数组。例如，&’(
) * 6, * +,；) 是一个 6 行 + 列的二维数组，它可以看作

是一个有 6 个元素的一维数组，每个元素是一个具有

+ 个元素的一维数组。也可看作为一个行数组 3一维 6
个元素 $ 和一个列数组 3一维 + 个元素 $ 组成的二维数

值。于是数组的各种指针表示如下：

!行地址的指针表示为：) 0 &，其中 & 为 7 至 1，&
为 7 表示 7 行地址，& 为 % 表示 % 行地址，⋯。行地址是

一种假设的地址，它的值与该行首列元素的地址值相

同。) 0 & 与下标表示的5) * & ,是等价的。

"行、列元素地址值的指针表示

为! 3 ) 0 & $ 0 8，其中，& 由 7 至 1，8 由 7
至 "。当 & 为 %，8 为 % 时! 3 ) 0 %$ 0 %
表示第 % 行第 % 列元素的地址值，而

!) 表示第 7 行第 7 列元素 的 地 址

值。! 3 ) 0 & $ 0 8 与下标表示的5) * & ,
* 8 ,是等价的。

#数组元素的值可用指针表示为

! 3! 3 ) 0 & $ 0 8 $，其中，& 由 7 至 1，8
由 7 至 "。首元素的值表示为!!)，第一行第 6 列元

素值表示为! 3 3 ) 0 %$ 0 6$。! 3! 3 ) 0 & $ 0 8 $ 与下标

表示的 ) * & , * 8 ,是等价的。

关于二维数组的各元素值的指针和下标表示有如

下几种：

!行、列都用下标表示：) * & , * 8 ,

"行用指针、列用下标表示：3! 3 ) 0 & $ $ * 8 ,

#行用下标，列用指针表示：! 3 ) * & , 0 8 $

$行、列都用指针表示：! 3! 3 ) 0 & $ 0 8 $

%用一级指针表示：! 3 5 ) * 7, * 7, 0 +!& 0 8 $
3 6$三维数组的指针表示

三维数组可以看成为二维数组中的元素是一维数

组，可以用二维数组的表示法，再加一个一维数组或一

级指针。例如，&’( ) * 6, * +, * 9,；) 是一个三维数组，可

看作为 6 行 + 列 9 组，即看作为 6 行 + 列的二维数组，

每个元素又是一个由 9 个元素组成的一维数组，因此

有关三维数组的地址、元素值的表示可模仿二维数

组。例如，三维数组元素值的下标表示为 ) * & , * 8 , * : ,；
三级指针表示为! 3! 3! 3 ) 0 & $ 0 8 $ 0 : $，行、列用下

标、组用指针表示为! 3 ) * & , * 8 , 0 : $，行用下标，列组

用指针表示为! 3! 3 ) * & , 0 8 $ 0 : $，⋯读者可以写出

其他各种表示形式。

6! 指针数组和指向数组的指针

指针数组和指向数组的指针是两个完全不同的概

念，之所以放在一起来讲是要读者注意不要将二者搞

混了，因为它们在表示的形式上很相似。例如，&’( !
-)%* 6,；和 &’( 3!-)1$ * 6,；其中，-)% 是指针数组，该

数组有 6 个元素，每个元素是一个 &’( 型指针；而 -)1
是一个指向数组的指针，所指向的数组是一个具有 6
个 &’( 型变量的一维数组。可见，前者为数组，后者为

指针，何其不同 ;在使用时千万不要搞错了。

指针数组是一种元素为指针的数组，数组元素是

指针，它可以指向不同类型，但是同一数组的各元素必

须是指向同一类型的变量。一般常用的是一维一级指

针数组，它可以与一个二维的同类型数组等价。例如，

&’( ) * 6, * +,，!-) * 6,；其中，) 是一个二维数组，-) 是

一个一维一级指针数组，通过循环或赋初值可将 ) * & ,
值赋给 -) * & ,，即将 ) 数组的每行首列地址值 ) * & ,赋给

考 试 指 南
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指针数组 $% 的每个元素，将数组 $% 的 & 个指针元素

分别指向二维数组 % 的各列的首地址，于是便可用 $%
对数组 % 进行操作。

指向数组的指针常用的有指向一维数组的一级指

针，例如，’() *!$% + , &-；这里 $% 是一个指向一维数

组 * & 个 ’() 型元素的数组 +的一级指针，它可以指向某

个二维数组的某一行，即用二维数组的行地址给它赋

值。例如，’() % , &- , .- / *!$% + , &-；而 $% 0 % 1 2；是合

法的，即指针 $% 指向 % 数组的第 2 行 *从第 3 行数

起 +。指向数组的指针还有指向二维数组的一级指针，

例如，’() *!$%2+ , 4- , &-，也有指向一维数组的二级

指针，例如，’() *!!$%4+ , &-，等等。

"! 字符指针和字符串处理函数

5 语言为使字符串处理的方便，不仅引进了字符

指针，还提供了一些字符串处理函数供用户使用。

字符指针是指向字符串的指针，对这种指针操作

方便，使用灵活。可以直接使用一个字符串常量给字

符指针赋值或赋初值，并使指针对字符串进行操作。

常用的字符串处理函数有求字符长度的函数，

6)789( * 6 +，参数 6 为存放字符串的字符数组或字符指

针。字符串比较函数 6)7:;$ * 62 / 64+，参数 62 和 64 是

两个存放字符串的字符数组或字符指针。该函数返回

值为 3 表示两字符串相等，大于 3 或小于 3 表示两字

符串不等，其值为不等字符的 <=5>> 码差值，即用 62
的字符与 64 中的相应字符相减。字符串连接函数

6)7:%) * 62 / 64+，参数 62 和 64 是两个存放字符串的字

符数组或字符指针，该函数将 64 的内容连接到字符串

62 的后面组成一个新的字符串放在 62 中，该函数返回

62 的首地址值。字符串复制函数 6)7:$? * 62 / 64+，参数

62 和 64 是两个存放字符串的数组或指针，该函数将

64 中的字符串拷贝到 62 中去，如果 62 中原有字符串，

则被覆盖，返回 62 的首地址值。还有一些字符串处理

函数这里将不一一列举。许多编译系统将字符串处理

函数放在 6)7’(@ ! A 文件中。

.! 指针可作为函数参数和函数返回值

指针作函数形参，地址值作实参，则实现传址调

用。关于调用方式在函数一讲中已讲过，不再重复。

指针还可作函数的返回值，这种函数称为指针函

数。如，’() !$B * +；$B 是一个指针函数，该函数的返回

值是 ’()!型，即指向 ’() 型的指针，又例如，6)7:%) * 62 /
64+函数也是一个指针函数，其返回值为 :A%7!型。

指针函数和指向函数的指针在表示形式上有相似

之处，不要混淆，二者完全不同，下面介绍指向函数的

指针的概念。

C! 指向函数的指针

指向函数的指针是一种其地址值是所指函数内存

入口地址的指针。指向函数的指针表示格式如下：

’() *!$B + * +；
其中，$B 是一个指向函数的指针，它所指向的函

数的返回值为 ’() 型变量。

给指向函数的指针应赋给函数名，该函数名表示

该函数在内存中的入口地址。例如，在 DEFG89 6’( * +，
*!$B + * +；中，可将 $B 指针指向 6’( * + 函数，于是用下

述形式赋值：

$B 0 6’(；

在程序中调用指向函数的指针所指向的函数时，

可用如下格式；

*!$B + *% +；
它相当于调用 6’( *% +一样。

指向函数的指针常在程序中作为函数参数，在调

用时实参要求为函数名。

2,3456
为更好理解和掌握上述讲过的有关指针的概念和

应用的内容，特举如下几例。

〔例 2〕一维数组 *数字数组和字符数组 + 的指针表

示方法。分析下列程序的输出结果。

’() % , - 0 H2 / 4 / & / " / .I J
:A%7 6 , - 0 K%G:D9B K J
;%’( * +
H

’() !$ 0 % J
$ 1 1 J
$7’() B * KL6 / L6 / L: / L: / LD M (K / 6 / N 6 , 4 - /!6 /!

* 6 1 4+ /!6 1 4+ J
$7’() B * KLD / LD / LD / LD / LD M(K /! * % 1 4+ /!$ /!

*$ 1 2+ 1 2 /$ , 4 - /!% 1 4+ J
I
该程序中，定义一个外部的 ’() 型数组，并赋了初

值，又定义一个外部的 :A%7 型数组，并赋了初值，在

;%’( * +内定义一个指向数组 % 的首元素的指针 $。执

行 $ 1 1 ；操作后，使 $ 指针指向数组 % 的第一个元

素，即 % , 2-。在第一个 $7’() B 语句中，输出两个字符串

为 %G:D9B 和 :D9B，输出两个字符为 % 和 :，再输出一个

’() 型数为字符 % 的 <=5>> 码值加 4，即为 OO。在第二

个 $7’() B 语句中，输出 . 个 ’() 型数，分别为 &，4，"，"，

&。因为! * % 1 4+等价于 % , 4-的值，!$ 等价于 % , 2-的
值，! * $ 1 2+ 1 2 等价于 % , 4- 1 2 的值，而 $ , 4-等价于

% , &-的值，!% 1 4 等价于 % , 3- 1 4 的值。

789:7;<=:

考 试 指 南
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7 8 .9,:; < 8
4 8 .9,:; = 8
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########
# ########
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2E$ ? .9,:; 2E$ ?

!"#$%&’()

网 络 之 友

$ %&’ ()*+,-./ 0-%./ ()*+,-./
1B./F. 6 1(2 345$ 6

< 8 .9,:; 7 8
= 8 .9,:; 4 8
( 8 .9,:; > 8

#####
# #####

#

2E$ @ .9,:; 2E$ ?

带您进入 !"#$%"$#
和讯公司作为专业的 3G-./G.- 服务提供商，为您提供：

$3G-./G.- 连通及在线信息服务 $3G-/:G.- 开发与集成
独家推出基于和讯时代 1HI*.J :K5.- 6平台的

$B$ <L 1!" 6#$%& $’()*+,-./0
$12)345%& $(67879#$%&
电话：D"DM@N?N D"DM@N?" D"DM@N?O D?ONO"@M D?ONO"N@
%--+ 8 P PQQQ !%I*.J :K ! )I ! )G >:R 8 D"DM@NN?

一般建立局域网需要购买硬件，软件也很复杂，让

人望而生畏。事实上，如果只有二台微机联网，安装十

分简单，具体实现如下：

!"#$%&
主机 1B4ST4S 6 客机 1(2 345$ 6

将二机的串口 ? 用多根导线连接起来。具体做法

是将二个 U 芯针状插头用 V 根导线互连，焊接时不是

将 ? 个插头的脚一一对应连接，而是互相对称跳线连

接。即 ? C N，N C ?，" C D，D C "，V C #，# C V，O C O!。焊好

后将二插头插入二台微机背后的串口 ? 的 U 芯插座，

由于焊接是对称的，故接插没有方向性。至此硬件联

接就完成了。

有的微机的通讯口 ? 不是 U 芯的而是 ?O 芯的，那

只要加一只 ?O 转 U 的插头座，注意要 ?O 芯为针状，U
芯为孔状的接插件。导线长度以短为好，实践证明，只

要距离不太长，效果完全没有问题。

’"()*$+,
主机开机后在 70B 提示符下键入：

(：W70B W35$ 4SBTS P(0A ?
1参数 P (0A ? 是因为通讯插头接在串口 ? 的缘

故，若接在串口 @ 上，则参数改为 P (0A @ 即可。35X
$ 4S25Y 命令在 70BD! M 中已有，不必另加什么软

件。键入后屏幕将显示：

若显出上屏，说明主机联机准备工作已完成。

上表右列中的虚线框内的内容，此时并不显现，仅

是空白，仅当另一台机 1上表的“0-%./ (I*+,-./Z 6联

网成功，此空白处通过通讯才自动显出上列表中虚线

内的内容，表明两台机联网成功。本机 1$ %&’ (I*X
+,-./ 6 ( 盘映像在客机中变为 > 盘。在客机上操作 >
盘即相当于操作主机的 ( 盘。

-".)*$/+,
客机软件安装是在客机 (05>3[ ! B\B 尾部加：

74T3(4 ] (：W70B W35$ 4S25Y !4^4 P(0A ?
参数 P (0A ? 表明本机的通讯口选在串口 ? 上，

若要用串口 @ 为通讯口也是可以的，只要改此参数为 P
(0A ? 即可。只要不和 A0_ B4 等口冲突即可。35X
$ 4S25Y !4^4 命 令 在 70BD! M 以 上 版 本 中 已 提

供。设置好后要重新启动计算机一次。此时本机屏幕

将显示：

若能够显示出上述表，说明二机联网成功。上表

第三行表示本机的 > 盘现在实际上已代替了远程主

机的 ( 盘，此 ( 盘为主机的硬盘，容量为 ?@?A=，使用

70BD! M 版本。当然，若主机 ( 盘的大小和 70B 版本

不是上表所述，上述虚线框内的内容相应变化。

0"1234
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主要在客机上可以操作使用主机的所有资源信

息。如果本机 $客机 % 有三个驱动盘：&，’，( ，而远程

主机有三个逻辑驱动器：&，’，(，则联网后

主机 客机

& &
’ ’
( (

)
*
+

这样本机 $客机 %现在已不仅有本身的三个逻辑驱

动器，而是增加了三个逻辑驱动盘，在本机上操作 )，

*，+ 盘，实际上就是通过联网操作远程主机的 &，’，(
盘，这就完全实现了联网的功能。例如我们可以进行

如下操作：

(,-. & / 0! !! + /" 1将本机 & 盘内容联网拷贝至远

程机 ( 盘中 $+ 已等效为远程机的 ( 盘 %
)23 + / 0),4 " 1联网列出远程 ( 盘 ),4 下的目录

)*5 + / 0 +,6 0! !’&7 " 1 删除远程机下 ( / 0 89: 0!
! ;<= 文件

+ / 0),4 0*)2> " 1运行远程 ( 盘下 *)2> 编辑远程文
件

! ! ! ! ! !
由上可见，在本机上可以联网拷贝，删除，编辑，运

行远程机的文件，功能很强大，操作也很简单方便，完

全象使用本机的逻辑盘一样使用远程机各逻辑盘，“透

明”地使用远程机的文件资源，即使是计算机初级人员

也能使用，完全不需要复杂的网络专业知识和许多繁

琐的规定及命令。

5"6789
上述功能好象仅能在“客机”上操作“主机”的内

容，反向不行。解决此问题很简单：将上述软件反过来

安装即可，即在原来客机上不是设置 (,?+2@ ! 4.4
而是在 ),4 符下键入：( / 0),4 02?> *34A3 B(,C D
$主机上不是键入命令，而是在 (,?+2@ ! 4.4 中加上

同样一句：

)*A2(* E ( / 0),4 02?> *35?7 !*6* B(,C D
然后重新启动即可。

更好的办法是将上述主客机的设置写入 ),4 的

多重设置中，在二机的 (,?+2@ ! 4.4 和 &F >,*6G
*( !’&> 中增加上述二种设置，然后开机选择即可。

事实上，上述双向通讯方法并不是必需的，因为当

你在当前机上操作 + 盘 $远程机的硬盘 ( 盘 %时，同时

又操作本机各盘，例如：

(,-. ( / 0),4 0*)2> !(,C + / 0
(,-. + / 0 !& !’&> ( / 0> *C-

+#( H(#+ 本身就已进行了双向通讯。

:";<=/>?@ABCD

I! 简单实用，功能强大。即使是仅有计算机初级

能力的人员也能按照上述部骤进行联网，并能进行双

向操作使用，费用仅需几元钱左右。

D! 安装要按照上述步骤，先硬件，再安装主机软

件，最后设置运行客机软件。如次序颠倒，会显示：

“(9JJKLMN9J ?,> KOM<;PNOQKRS
使联网失败，需要重新启动。

T! 退出网络方法：

当前客机退出可用：2?> *35?7 + /"
远程主机退出可用：&5> U +"
检查显示当前联网关系用 2?> *35?7 "
"! 某些磁盘操作命令不能通过联网控制远程机，

如 +)247 H +,3C&> H )*+3&@ H (V7)47 H
)247(,-. H 4.4 H F?+,3C&> 等等。因为我们的

网络是通讯方式，不可能设想通过串行口将另一台机

的硬盘重新格式化，重新安装系统等，这不单是不必要

的，而且即使是比较高级的网络也是很难做到的。

E"FGHIJK
在客机上键入 2?> *35?7 W E W 可以强制赋值

逻辑盘号。例如：键入 2?> *35?7 ) E ( "则将远

程机的 ( 盘强制定义为本机的 ) 盘。如缺省则客机自

动按字母顺序接在本机最后一个逻辑盘号后给远程机

的逻辑盘在本机中分配盘号。例如：本机盘号为 &’(，

则远程机的 &’() 顺序被定义为 )*+@ 盘。

L"MN&O
若串口不够用或没有，可用并口，接法如下：

D—IX，IX—D，T—IT，IT—T，"—ID，ID—"，X—IY，

IY—X，Z—II，II—Z，DX—DX，共计 II 个插脚头对称联

接，也用 D 只 DX 芯的针型插头。

上述联网方法在硬件 D[Z 机以上，),4Z! Y 以上

实行。本人在 D[Z—"[ZH T[Z—X[Z 二对机上联网，近一

年来效果很好，确实是一种实用，简单，经济，功能强大

的微型网络，有兴趣者试一试也很方便。

$>? @AB %

!"#$ 2JMK\JKM %&’()*+
周三、六、日上午 #：TY 2JMK\JKM 普及知识

周六下午 I：TY 2JMK\JKM 普及知识

周一下午 I：TY V9]K^K_K 制作培训

周四下午 I：TY 2JMK\JKM 常用软件使用培训

周日下午 I：TY ’’4 使用，上网答疑

地址：中关村路甲 ‘[ 号东方网景营业厅

电话：ZDXXDX["，ZDZD‘[Y#，ZDXXDX[T
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)! 主页制做费

标准主页 *+,- . 页 "## 元

/ 页 0## 元

专题制做 *代设计 - ) 页 .### 元

" 页 "### 元

.# 页 0### 元

/# 页 ."### 元

,! 索引服务

12344 56748 $%948’’: ;<7=&’ > 2?’552% +32@A
=8&2 四通中文 蕃薯藤

"! 链接服务

B! 独立服务器放置

安装费 *包括分配 $C 地址、域名注册、设置〕/###
元，月租 .#### 元

国联公司 国联在线网络有限公司 * $DE;F - 拥

有拨号用户近八百个，其中 0#G为外企，外国使馆和

外侨，员工 .B# 人，服务器一百余台，可同时提供 +、H
两类 $IC 服务。

国联公司是中国政府批准设立的首家提供计算机

信息服务的全国性股份信息公司，该公司致力于为国

内的中外商业客户和个人提供全面的 $%&’(%’& 接入

及相关商业服务。从技术力量 J市场营销和硬件设备 J
$%&’(%’& 资源持有量四方面的综合水平来看，国联具

有突出的实力，该公司与国家电信部门保持着密切联

系，并获得美国信息产业服务业的国际数据集团的技

术支持，国联公司可为用户免费申请域名，建立面向全

球的独立 K’L8=&’，能申请国际域名，已拥有在美国的

名为 KKK !D3=%2M2&2 !DN> 的平台，并准备申请

KKK !D3=%2$%94(O2& =4% ! 74O 的国际域名。

国联公司的突出特点之一是经营的灵活性和想象

力，这主要表现在万维网卡的推出与销售上。要想在近

)# 家 $IC 中脱颖而出，棋高一招是必须的。

国联公司除给用户提供 $%&’(%’& 其本服务外，还

提供：

. P$%&’(%’& 网络接入：设计、建立 $%&’(%’& 节点，

设计安装 Q+E JK+E 及接入 $%&’(%’&，建立 $%&(2%’&
/ PKKK 服务

建立制做 KKK 站点，制做 R4O’S2?’，建立

K’L8=&’8
) P 国联 D3=%2M2&2 信息平台

·全球信息查询及联机检索

·制做发布电子广告

·搭载数据库

, P 网络培训、实验室和培训教程。

国联价目表

.! 自设服务器

网络设置费：.###T>H
调 试 费：.###T>H（可自调〕

流 量 费：."##T>H U月

/! 虚拟主机

初 装 费：.###T>H
硬盘占用费：./##T>H 每兆（全年〕
维 护 费：."##T>H 每月（含流量费〕

)! 挂在国联平台下

占用空间：.> 内，)###T>H 每年

,> 内，"###T>H 每年

V> 内，0###T>H 每年

.#> 内，.####T>H 每年

.#> 以上面谈

,!R4O’S2?’ 制做

首页：0## 元 U页 附页：/## 元 U页

"!KKK I=&’8
服务器租用：./# 元 U月 U兆
K’L8=&’8 连接费：)## 元 U站点

监管费：)## 元 U月 信息反馈：)"# 元 U月
材料更新：0## 元 U页 *+,-

B ! 万维网卡

银卡：/## 元 .# 小时 金卡：,"# 元 )# 小时

钻石卡：V## 元 "# 小时

北京宏基兴业技术发展公司

宏基兴业公司是由国家部委下属的三家专业公司

为发展高科技产业而合资成立的一家股份制企业，该

公司 .WW" 年 ) 月与北京电报局合作建立了“兴业国际

专栏名

东方网景主页

中国名人专栏

企业天地

北京周末

百家姓

地图链接

其他网页

链接页

. 页

. 个

. 个

. 个

. 个

. 处

. 处

半年

0## 元

/## 元

)## 元

/## 元

"# 元

,## 元

)## 元

全年

."## 元

,## 元

"## 元

,## 元

"# 元

V## 元

"## 元
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商用网络中心”，即 $%&&’( ，旨在开发国内商业市

场，主要提供 ) 类服务，宏基兴业公司为客户提供如

下具体服务：

# *+,-./,.- 服务 0$$$ 拨号上网 1

超时按 23 元 4小时计算

2 *555 服务器委托管理服务

·域名申请及 +$ 地址占用 #333 元

·调试费 6 "33 元

·页面制做 6首页 733 元 附页 233 元 4页起

·服务器空间租用：#33 元 4月
·89:.;<=. 制做

233 元 4页起，存放：#33 元 4页 4月
> *’ ? :<@A 专门服务

·电子信箱组

初装费 #33 元 0 # 个 +$，" 个信箱 1
月通信费：733 元 B增加信箱：#"3 元 4个 4月
信箱容量：23CDE 字节 4个
·电子信箱：初装费 #33 元，通信费 D3 元 4月

"#2E 字节 4 # 个

北京讯合科技有限公司

讯合公司由深圳讯业集团和北京合力电信集团合

资组建，目前有海淀万寿路、中关村两个门市部，该公

司除可提供 +,-./,.- 基本服务外，还可提供商业增值

服务，如电子公文传输系统，电子财经信息系统，网上

贸易，电子商情等，服务类型属 ) 类范畴。这些服务赖

以存在的物理基础为一个覆盖全国，接入 +,-./,.- 的

全中文计算机信息服务网络———FG@,< H,A@,.，该网

已于日前开通，其连接采用卫星通信 0IJ%( 1，并以公

用分组交换网做为备份。目前已开通的城市有：北京、

深圳、上海、太原、石家庄、烟台、武汉、南京、长沙、广

州、桂林、福州、南宁等 #K 个城市，同时还有 >D 个城市

准备入网。已上网的信源单位有国家体改委的信息发

布网，国内贸易部连锁超市配送网、《中国经济电讯》信

息发送网等。

北京吉通有限公司

吉通公司拥有用户近 >333 个，员工 73 人，服务器

C3 多台，吉通公司严格说是 +J%—+,-./,.- J./L@M.
%N@N-<,M. B 在 +,-./,.- 接入服务和信息增值服务方面

都有相当的投入，它是国家公用信息通信网———金桥

工程的主要承担者，在三年左右的时间内，已在京、津、

沈阳、大连、长春、哈尔滨、上海、南京、常州、无锡、杭

州、合肥、厦门、济南、青岛、郑州、武汉、广州、深圳、珠

海、北海、重庆、西安等 2C 个中心城市，利用卫星通信

技术建立一个以 IJ%( 技术为主，以高速透明传输

0 +OP 1 和帧中继交换 0Q/<:. P.A<R 1 技术为辅助，可

传输数据、图像、语音的金桥卫星综合信息网络。

中国房地产开发集团公司，众多大中企业已成为

吉通公司的用户

价目：用户可去公司面议。

瀛海威信息通信公司

该公司是主要从事在线信息服务的网络公司，有

员工二百余人，它是由原北京瀛海威科技有限责任公

司与中国兴发集团公司、中国建设银行北京信托投资

公司共同投资组建，注册资金 D333 万人民币，其信息

平台“瀛海威时空”已有 2>3 万人次登录，用户数量甚

众 B 北京已达一万、全国联网后估计会接近 #3 万。该

公司将于 #KK7 年 #2 月 27 日前开通京、沪、广州、深

圳、福州、西安、沈阳、哈尔滨八个城市的“时空”自动漫

游，提供网络教育，实时股市、游戏、联机购物等多项信

息服务，并将采用高速联网技术，以便让更多家庭、医

院、公共场所和公共设备联入网内。“大众化”是瀛海

威信息服务的特点。

瀛海威报价

网络收费采用耗费信用点方式，即用户购买一定

数量的信用点，在线运行时系统将自动扣除信用点：每

信用点五分钱，最低购买数量为 233 个信用点 0 #3
元 1。

扣除信用点方式为：

# * 享受瀛海威网上服务，每分钟消耗一个信用

点，即每小时 > 元。

2 * 通过瀛海威上 +,-./,.- 使用 555 功能，每

分钟消耗六个信用点，即每小时 #D 元。

> * 发送 +,-./,.- ’ ? :<@A 时

无附加文件，23 信用点 4封。

有附加文件，73 信用点 4封 S 2 信用点 4 E 字节。

C * 进一步情况请参阅瀛海威时空中用户必读。

!"#$%& +J$
如此众多的 +J$，用户如何选择其一为自己服务

呢T
国内近 >3 家 +J$ 都是在近二、三年内成立的，出

生率之高令人们想起了前几年的房地产业、广告业和

近三年来的职业球类俱乐部，以国际 +,-./,.- 业界蓬

勃的发展趋势和中国深不可测的市场潜力，>3 家 +J$
也许不算多，但却令试图上网的各类用户在如何选择

+J$ 的问题上无所适从，举棋不定。从另一角度来看，

这对用户实际上利多弊少。新生的 +J$ 在大力宣传自

己的服务质量高，价格合理的同时，不能不为真正拉到

2C 元 4小时计算，不限使用时间

用户类型

%

)
F
O
’

入网费

开户费

#33 元

技术服务

233 元

预付通信费

233 元

#D3 元

D33 元

#733 元

>33 元

预付期

2 个月

通信限量

#2 小时

0晚 D：33 ? 早 D：331
" 小时 4月
23 小时 4月
"3 小时 4月

通信费

#33

K3
C33
D33
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清华大学计算机系、清华—$%&’() 培训中心联合

举办 *+,-./ 0 12 、1.3455、612 78172 网络培训班。全

部由清华大学计算机系教授、副教授及网络工程技术人

员讲课。

“中心”局域网上配有 *619%*: 12 ;! "<；172=
*(87;! <#；172*(87>! <；?16@ 等多种服务器。该网

通过清华大学校园网与 612 78172 相连，有良好的网

络培训环境。

联系上课地址：（<AAAB>）清华大学计算机系 黄莺

电话：（A<A）C#DB>D<A，C#DB;"E"
传真：（A<A）C#DB"B><，F’：C#A>DDBB G #CD#D

客户而奋斗，从而在服务质量、价格和服务方式上大

动脑筋，使得市场对用户更为有利。目前不少 6:’ 公

司的真正赢利并不丰厚，这从一个侧面印证了这一

点。当然，用户要选到符合自己要求的 6:’，还须具备

一定的相关知识，否则，可能会在色彩斑澜的 6:’ 广

告面前误入歧途，用户选择 6:’ 时应注意以下几点：

< H 中继线数量：该数量决定上网难易，6:’ 服务

电话是否具有连选功能也要考虑。

# H 通讯速率：电话通讯速率高将节省用户上网

时间，使费用降低，目前国内一般速率为 <>! > IJK0，
最高可达 #B! BIJK0。

; H 出口速率：6:’ 直接接入 6,L4M,4L 骨干网的

专线速率。一般国内 6:’ 提供范围为 C>N 至 #& ，而

C>N 的速率实际上是难以忍受的，它会使浏览速度非

常慢。

> H 与自己需求的关系：

( ! H 如果用户只想上网浏览、并下载软件、发电

子邮件，则只须申请拨号上网方式，每小时上网费约

<" 元，手续费 ;AA 元左右，不同 6:’ 报价不同。

F ! H 如果用户希望将自己形象推至网上，使自己

的形象展示在世人面前，则需申请独立或非独立的域

名，租用服务器空间。费用随租用空间多少变化幅度

很大，<A& 空间的月租金一般不低于 <AAA 元，申请

域名一般收费 <AAA 元左右 O国联公司免费 P。
$ ! H 如果用户本身信息量很多，并非常重视自己

形象的推广，可考虑购置独立的服务器，放在网络公

司或电报局，一次投资费用将在 <" 万元以上。

" H 服务水平

服务水平应从 Q.R4KST4 制做水平，服务器管理

水平和咨询服务的技术水平三方面来看，当然，从业

人员的敬业精神也许是最重要的。

·用户想拥有自己优美、简洁的主页，应找

Q.R4KST4 制做水平较高的 6:’，目前国联、东方网

景、迈至科水平较高。

·服务器管理是一切 6:’ 服务的基础，一旦服

务器出故障，一切上网活动都将终止。

·咨询水平的高低也很重要，用户上网过程中一

旦遇到难题，没有专家提供的咨询是难以解决的。

’"()*
6:’ 如同无数的浪花随着滔天的海潮扑向市场这

个海岸，在国内 6:’ 公司雨后春笋般成长的同时，国外

6:’ 悄然登陆了。

与汽车业、电脑业一样，中国辽阔的国土、众多的人

口、起飞的经济对国外 6:’ 充满了诱惑力。目前美国

2 S54,L 信息技术有限公司已在中国设立了代办处，该

公司在美洲、东南亚、香港均有业务，香港《民报》电子版

即由 2 S54,L 制做。国外 6:’ 以其多年的市场经验，技术

实力、高超的线路传输率，雄厚的财力对国内 6:’ 构成

了威胁。当他们充分了解了中国市场的特点后，将成为

国内 6:’ 需要时时注意的一个竞争者。国内 6:’ 必须

从 6,L4M,4L 新产业方兴未艾的美景中清醒过来，加倍

提高从业人员的敬业精神，认真研究经营策略，以求生

存。国内 6:’ 真正的优势在于低廉的服务费用，对市场

结构的把握，以及先行一步的局面，如果抓住相当一部

份大中企业，提供满意的服务，这些客户是不会轻易改

换门庭的。而国内 6:’ 之间的争夺将主要在市场推销

的能力和手段，是否具有令人信赖的技术服务方面分出

胜负，希望国内 6:’ 能抓住一个时代赋予的机遇，生

存、发展、壮大。

7CDE:
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附表一：

!"# 名

$U+,S14L
中网

东方网景

国联

宏基

吉通

英泰奈特

中西

瀛海威

业务类别

(、F
(、F
(、F
(、F
F

接入服务

(
(、F

在线服务

地 址

北京西长安街 << 号

北京亚运村国际会议中心

北京海淀路甲 DB 号

北京朝阳区安慧里二区四号写字楼二层

北京朝阳门北大街 B 号富华大厦 9 室 #A# 号

北京安外大街 <B" 号京宝大厦一层

清华紫光大楼 >AE 室

北京海淀增光路 "" 号紫玉饭店写字楼 E 层

北京海淀区白石桥路 ;> 号

主页地址

*** !JLS ! V, !,4L
*** !14L$U+,S ! V. ! V,
*** !4S0L ! V, !,4L
*** ! +W.5 ! V, !,4L
*** !KS,,4L ! V, !,4L
*** !TJ ! V. ! V,
*** !-..M ! V. ! V,
*** !R+-/ 40L ! V. ! V,
*** ! 6Q* !V. ! V,

! " # $ % &
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$%& ’(%’& 的确是一个取之不尽的巨大的资源

宝库，可在这浩如烟海的信息资源中找到一个你想要

的文件无异于大海捞针，而如果你真的想把这根“针”

捞起的话，就要学会利用一些网络查询工具的使用并

掌握一定的技巧。

!"#$%"$#>/JKLMNOP

在 $%& ’(%’& 网上有很多交互式查询工具，最

常用的有 & )*+),，-./0)1 2 333 2 34$5 等，这些交

互式的服务需要用户通过选择菜单或命令，一个一个

网页地浏览，直到找到你所需要的文件，虽然这种浏览

可能是一件非常有趣的事，但随着 $%& ’(%’& 持续

的增长，最终可能导致这种浏览毫无结果，特别是当进

入 $%& ’(%’& 的计算机数目不断增加，其速度之快

使用户无法完整地浏览存放于其中的信息。当你费了

很大的功夫去搜索一个服务地址而没有找到所需要的

文件时，你必须切换到另外一个服务地址，这将意味着

你以前的搜索无功而返，如果不巧你所访问的服务器

过于繁忙，它很有可能无法响应你发出的请求，就是你

费了九牛二虎之力找到了你想要的文件，而这时由于

误操作或线路故障而使连接终断 6在目前的线路情况

下，断线是经常会遇到的 7 2你的查询结果将全部丢失，

如果你没有记住该文件所驻留远程计算机的具体位

置，那么一切的查询工作将从头开始。如此反复将使

你花费大量宝贵的上网时间，实在是划不来。当然，如

果你对 & )*+), 2 -./0)1 2 41809) 等软件比较了解并且

充分掌握了相当数量的服务器信息 6这可能需要相当

长的时间 7 2它们也不失为优秀的网上查询工具。

!"#$%"$#>QJKMNRL

所谓“非交互查询”就是一种自动查询，它在搜索

过程中不需要与人进行交互。由于在 $%& ’(%’& 中

有很多的服务器都可以自动响应远程计算机通过 ’ :
;<9* 发给它的指令 6而且是免费的 7，因此使这种“非

交互”成为可能。其实，我们查询的目的就是要得到结

果，你只要向能够响应 ’ : ;<9* 远程主机发送一封包

含若干命令的 ’ : ;<9*，它就将按你的指令进行查询，

然后把结果发送到你的电子信箱中。你所要做的就是

到你的电子信箱中取信而已，没错！就是这么简单。特

别是当一台服务器忙得不可开交时它仍能响应你的

’ : ;<9*，这在线路繁忙时就更加具有现实意义。它将

大幅度地减少你在网上的查询时间。

STU1 $&’()* VW>
MXYZD[+,-./)01

在 $%& ’(%’& 上有很多 41809) 服务器可以自

动响应我们发出的 ’ : ;<9* 请求，通常来说，地理上最

近的服务器是用户的最佳选择，由于不同的服务器查

询的范围有所不同，一台服务器没有查询到结果并不

代表 $%& ’(%’& 上没有，因此，如果你同时向多个服

务器发出查询请求，你所得到的结果可能更能使你满

意。下面为您提供一些 41809) 服务器地址：

服务器 服务器

<1809) ! )=>? ! @+* : *9+? ! <8 ! <, <1809) ! 0<+< !+; !A1
<1809) ! @+9>9) ! <8 ! <, <1809) ! @+9/9 ! 9,
<1809) ! A@9B ! AC.,. : @ ! <8 ! D/ <1809) ! @E<; ! 8<
<1809) ! F@++), ! F9 <1809) ! <+B ! +),
<1809) ! ,0 : =<1;B,<=, ! =) <1809) ! 9+,)198 ! +),
<1809) ! <8 ! 9* <1809) ! 1@,G)1B ! )=@
<1809) ! BH 9,80 ! 80? <1809) ! B@1< ! +),
<1809) ! +8@ ! )=@ ! ,H <1809) ! @+* ! )=@
<1809) ! =.8 ! 98 ! <8 ! @A <1809) ! <@
<1809) ! 0)+B< ! <8 !@A <1809) !H 9=) ! <= ! D/
<1809) ! 8B !;)G9** ! 8< <1809) ! A1
<1809) ! B.G<+G ! <8 !A1 <1809) ! 1)=919B ! )B
<1809) ! +? <1809) ! *@,0 ! B)

知道了这些服务器的地址我们就可以向它们发出

查 询 的 请 求 了 ， 比 如 我 们 要 向 英 国 的

<1809) ! =.8 ! 98 ! <8 ! @A 发 出 查 询 +IJ)IKK! )L)
6%),B8</) %<>9G<,.1I ! KK 版 本 7 的 命 令 ， 就 应 以

<1809)M<1809) ! =.8 ! 98 ! <8 ! @A 为地址发一封 ’ : ;<9*，
注意不要在 ’ : ;<9* 的 5@ND)8, 行写入信息，除非它

是一条正确的 <1809) 命令，否则 41809) 服务器将只寄

给你一条关于使用 <1809) 命令的邮件。如果你想全面

了解 <1809);<9* 的命令详解，你可以向 <1809) B)>)1
发一封 5@ND)8, 为 0)*/ 的信，随后 <1809) B)>)1 会发

给你一封关于命令使用的 ’ : ;<9*。若在你的消息中

包含有一个无效的 41809) 命令，41809) 服务器将同样

((**++,,--.... !$ "& #’$(%) &*
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经常要用 $ ) %&’( 来传送大篇幅的文章，就涉及

到一个输入汉字的问题。众所周知，*’+,-. / 提供的

汉字输入法并不尽如人意，而多数电子邮件程序不支

持读入文件的功能，无法利用事先拟就的长篇文章。

如何解决这个矛盾呢？笔者经过摸索和试验，发现电

子邮件程序允许用文字处理软件编辑其专用信箱文

件，由此，找到了一个取长补短的妙法，问题终于应刃

而解。

下面以笔者使用的 $0,-1& 2 ’345 6 7! " ! 8 为例，

就其具体操作过程作一番介绍。

一、创建空白 $ ) %&’(：首先启动 $0,-1&，选择

9:. %://&3:，出现空白信笺，在 ; - < 栏中输入：

=>&+ ?+:5=4’+& ! =- ! =+，在 @0AB:=5 < 栏中输入几个字

符。然后，移至正文区，随便输入几个字符，选择存盘，

带信头的 $ ) %&’( 便保存在 -05 !%AC 中，将其更名为

- !%AC。

二、在 DE@ 下编辑发信文件：运行 F / ) ,-/ 程

序，由 *’+,-. / 退至 DE@ 环境；启动 GHDE@ 自带的

*I@，打开 -05 !%AC 文件。移至 @0AB:=5 <栏，输入“长

篇中文 $ ) %&’( 的快捷编辑妙法”，除了信头区的

@0AB:=5 < 栏可以替换成汉字主题外，其余内容均不可

随意变动，否则会造成发信失败。移至正文区，它和信

头区中间要空一行。其后，用户便可输入文章的内容，

每一行用硬回车结束。文章输入完毕，存盘退至主菜

单，进入文件服务功能，将 - !%AC 转换成文本文件

-05 !%AC。

三、形成发信信箱文件：退出 *I@，按 J0’5 退出

GHDE@，键入 :C ’5 返回 *’+,-. /。再度启动 $0,-1&，

程序会提示“发信信箱文件的内容表已有变动，是沿用

旧内容表还是新建内容表？”，选择“H1:&5: +:.”。稍

待片刻，长篇 $ ) %&’( 便出现在屏幕上，注意删掉 $ )
%&’( 中的乱字符如小方格等。这里要谈谈 $ ) %&’( 中

文主题的显示问题。若主题超过 7K 个汉字，存盘后开

头几个汉字呈现乱码，这时，就需要在主题前空一个半

角字符位，加上一个小数点，存盘后便会发现主题显示

正常；如果主题比较短，直接在主题后空一个半角字符

位，加上一个小数点即可，这样可以防止主题最后一个

汉字丢失。之后，将 $ ) %&’( 存盘保存，启动拨号软件

连网，这封长篇 $ ) %&’( 就可以顺利地发给编辑部

了。

7\] ^_‘:

发给人一则有关电子邮件访问的帮助信息。通常我们

只需知道几个命令就可以了，比如可以在信件的正文

区写下如下的信息：

/:5 %&C4’5/ "L M 设置只要搜索结果的前 "L 条 N
>’+, +7O:788 ! :C: M 查找 +7O:788 ! :C: 这个文件 N

&1=4’: /:P:1 的查询时间可能只有几分钟甚至更

短 Q通常是这样 R，也有可能要几个小时或一天，这要看

它和线路的繁忙程度如何。这次 &1=4’: /:P:1 响应我

们的邮件只用了不到 K 分钟的时间，很快吧。下面就是

&1=4’: /:P:1 发回的查询结果 Q部分 R：

S-/5 >5T ! 1053:1/ ! :,0 Q 78U ! O ! # ! V R
2&/5 0T,&5:, L# < L7 7 D:= 7WWO

2-=&5 ’-+ < X T0A X &==-0+5’+3 X ’+5:1+:5 X ,’/YK
Z[2$ ) 1. ) 1. ) 1 ) ) 7"8U"OL A\5:/ 7W < 8O

W E=5 7WWO +7O:788 ! :C:
S-/5 . &10% !0+’ ) %&++4:’% !,: Q 7K# ! 7"" ! "L ! "7 R
2&/5 0T,&5:, L" < 8V 7 9-P 7WWO

2-=&5 ’-+ < X /\/5:%/ X. ’+,-. / X. ’+/-=Y
Z[2$ ) 1. ) 1. ) 1 ) ) 8O"WV#W A\5:/ 7# < L#

87 E=5 7WWO +7O:788 ! :C:
S-/5 A’5/\ !%’5 ! :,0 Q 7U ! V8 ! L ! K R
2&/5 0T,&5:, L" < 7K 8K E=5 7WWO

2-=&5 ’-+ < X%’5 X. ’+K X. :A X+&P’3&5-1 X -(, X P:17 ! 78
D[]$H;E]^ ,1. C1. C1 ) C "78 A\5:/

7U < 7V 8O @:T 7WWO +7O:788 ! :C:
S-/5 >5T ! 5 1:+50 ! =& Q 7W8 ! V" ! 78 ! 8LLR
2&/5 0T,&5: LV < #" # 9E6 7WWO
2-=&5 ’-+ < X ’==’ X /->5. &1:
Z[2$ ) 1. ) 1 ) 11 ) ) ""OO"KU A\5:/

⋯⋯以下还有很多的查询结果，这里不再一一列

举。

拿 第 一 个 查 询 结 果 举 例 来 说 ， 我 们 可 以 看 出

+7O:788! :C: 这 个 文 件 存 在 于 主 机 > 5T ! 1053:1/ ! :,0
Q 78U ! O ! # ! V 是它的 [I 地址）的 X T0A X &==-0+5 ’+3 X ’+_
5:1+:5 X ,’/YK 目录中。这个主机上的最新更新时间为

7WWO 年 78 月 7 日，这个文件共有 7"8U"OL 字节。通常

情况下 [+5:1+:5 上的以 :C: 为后辍的文件一般都是可

以自地解压缩的可执行文件。

笔 者 按 照 查 询 的 第 一 个 地 址 连 接 到

> 5T ! 1053:1/ ! :,0 在 X T0A X &==-0+5 ’+3 X ’+5:1+:5 X ,’/YK
下找到了 +7O:788! :C: 这个文件，双击这个文件便把

它下载到我们的硬盘中了，经过自动解压缩，程序运行

良好。至此，我们便得到了我们想要的文件。很简单，

不是吗？

其实，您现在就可以给 &1=4’: /:P:1 服务器发一

封 $ ) %&’(，看看它有什么反映？我相信您很快就会熟

练使用 $ ) %&’( 找到您想要的很多有趣的东西。

7!"#$ ab:
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坦

克

攻

防

战

该程序在 $%&’( 中图形状态下，利用画线语句在

蓝色背景色中画出一幅战场简单构图，然后定义几个

键，利用陷井捕俘技术使坦克前进后退，并发射炮火，

攻击左边的反坦克工事。当坦克冲到最左边工事处

时，会发生爆炸；坦克在远处被工事发射的火力连续击

中 )* 次也会爆炸。

程序规定，按 +, 键坦克前进，按 +) 键坦克后退

-如考虑使用方向键可将程序中第 .)*、./*、.0*、.1*
行中的 234 -,5 改为 234 -,,5，234 -)5 改为 234
-,)5，即可用左右方向键控制坦克运动 5，按 +. 键工

事发射火力，按 +6 键坦克发炮，按 +" 键退出程序，结

束游戏。

当按一次 +. 键后，再连续按 +6 键时，坦克炮火

就会将工事炮火压住，从而阻滞坦克爆炸。

,* (7& 8 234 9++
)* &(:33; , < *
/* (979: 6 < *
.* = > ,." 8 4 > 6*
"* 7 ’;3 -* < 4 ? /*5 ? - /* < 4 ? ,*5 < ,
#* 7 ’;3 -* < 4 ? ,*5 ? - ,** < 4 ? ,*5 < ,
0* 7 ’;3 -,* < 4 ? )*5 ? - /* < 4 ? )/5 < ,
1* 7 ’;3 -/* < 4 ? )/5 ? - ,** < 4 ? ,*5 < ,
6* @%’;A -) < 4 ? ,)5 < , < ,
,** @%’;A -/) < 4 ? )*5 < , < ,
,,* 7 ’;3 -* < 4 B ,/5 ? - /)* < 4 B ,/5 < , < $
,)* 7 ’;3 -* < 4 B ,)5 ? - /)* < 4 B ,)5 < , < $
,/* 7 ’;3 -/* < 4 ? ,"5 ? - /)* < 4 ? ,"5 < ,
,.* 7 ’;3 -* < 4 B ,.5 ? - " < 4 B 15 < ,
,"* 7 ’;3 -)"* < 4 ? ,"5 ? - /)* < 4 ? )*5 < ,
,#* 7 ’;3 -" < 4 B 15 ? - ,* < 4 B ,)5 < ,
,0* 7 ’;3 -,* < 4 B ,)5 ? - * < 4 B ,.5 < ,
,1* 7 ’;3 -* < 4 B .5 ? - ,* < 4 B #5 < , < $
,6* 7 ’;3 -,* < 4 B "5 ? - ," < 4 B "5 < ,
)** 7 ’;3 -/ < 4 5 ? - 0 < 4 B ,)5 < , < $
),* (’:(73 -" < 4 5 < . < , < < < ,
))* @%’;A -" < 4 ? )5 < ,
)/* @%’;A -. < 4 B )5 < ,
).* 7 ’;3 -/ < 4 B #5 ? - * < 4 B ,)5 < , < $
)"* 7 ’;3 -/)* < 4 ? ,"5 ? - /)* < 4 ? )*5 < ,
)#* @%’;A -" < 4 B ,*5 < ,
)0* @%’;A -)6* < 4 ? ,#5 < ,
)1* 7 ’;3 -,"* < 4 ? ,"5 ? - )** < 4 ? )*5 < ,
)6* 7 ’;3 -)** < 4 ? )*5 ? - )"* < 4 ? ,"5 < ,
/** @%’;A -)** < 4 ? ,#5 < ,
/,* 7 ’;3 -= B ,* < 4 ? "5 ? -= B /* < 4 5 < , < $
/)* 7 ’;3 -= < 4 5 ? -= B .* < 4 5 < ,
//* 7 ’;3 -= < 4 5 ? -= ? / < 4 B "5 < ,
/.* 7 ’;3 -= ? / < 4 B "5 ? -= B ) < 4 B ,*5 < ,
/"* 7 ’;3 -= B ) < 4 B ,*5 ? -= B .* < 4 B ,*5 < ,
/#* 7 ’;3 -= B .* < 4 B ,*5 ? -= B .* < 4 5 < ,
/0* (’:(73 -= B " < 4 B ,*5 < ) < , < < < ,

/1* (’:(73 -= B ," < 4 B ,*5 < ) <
, < < < ,
/6* (’:(73 -= B )" < 4 B ,*5 < ) <
, < < < ,
.** (’:(73 -= B /" < 4 B ,*5 < ) <
, < < < ,
.,* 7 ’;3 -= B ,* < 4 ? .5 ? -= ?
,* < 4 ? /5 < , < $
.)* 9; 234 -,5 C9&D$ #**
./* 9; 234 -)5 C9&D$ 0**
..* 9; 234 -"5 C9&D$ ,#**
."* 9; 234 -65 C9&D$ ,.**
.#* 9; 234 -.5 C9&D$ ,"**
.0* 234 -,5 9;
.1* 234 -)5 9;
.6* 234 -"5 9;
"** 234 -65 9;
",* 234 -.5 9;
")* C9A9 .)*
#** C9&D$ 1**
#,* = > = ? )*
#)* C9&D$ ,***
#/* :3AD:;
0** C9&D$ 1**
0,* = > = B )*
0)* C9&D$ ,***
0/* :3AD:;
1** 7 ’;3 -= B ,* < 4 ? "5 ? -= B
/* < 4 5 < * < $
1,* 7 ’;3 -= B ,* < 4 ? .5 ? -= ?
,* < 4 ? /5 < * < $
1)* 7 ’;3 -= < 4 5 ? -= B .* < 4 5 < *
1/* 7 ’;3 -= < 4 5 ? -= ? / < 4 B "5 < *
1.* 7 ’;3 -= ? / < 4 B "5 ? -= B ) < 4 B ,*5 < *
1"* 7 ’;3 -= B ) < 4 B ,*5 ? -= B .* < 4 B ,*5 < *
1#* 7 ’;3 -= B .* < 4 B ,*5 ? -= B .* < 4 5 < *
10* (’:(73 -= B " < 4 B ,*5 < ) < * < < < ,
11* (’:(73 -= B ," < 4 B ,*5 < ) < * < < < ,
16* (’:(73 -= B )" < 4 B ,*5 < ) < * < < < ,
6** (’:(73 -= B /" < 4 B ,*5 < ) < * < < < ,
6,* ’+ = E )* AF3; ,)**
6)* :3AD:;
,*** 7 ’;3 -= B ,* < 4 ? "5 ? -= B /* < 4 5 < , < $
,*,* 7 ’;3 -= B ,* < 4 ? .5 ? -= ? ,* < 4 ? /5 < , <
$
,*)* 7 ’;3 -= < 4 5 ? -= B .* < 4 5 < ,
,*/* 7 ’;3 -= < 4 5 ? -= ? / < 4 B "5 < ,
,*.* 7 ’;3 -= ? / < 4 B "5 ? -= B ) < 4 B ,*5 < ,
,*"* 7 ’;3 -= B ) < 4 B ,*5 ? -= B .* < 4 B ,*5 < ,
,*#* 7 ’;3 -= B .* < 4 B ,*5 ? -= B .* < 4 5 < ,
,*0* (’:(73 -= B " < 4 B ,*5 < ) < , < < < ,
,*1* (’:(73 -= B ," < 4 B ,*5 < ) < , < < < ,
,*6* (’:(73 -= B )" < 4 B ,*5 < ) < , < < < ,
,,** (’:(73 -= B /" < 4 B ,*5 < ) < , < < < ,
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自己动手编游戏 $四 %
c d / ef

游戏之所以能成为游戏，除了其自身的娱乐性之

外，还必须拥有一个明了的游戏规则。游戏规则在游

戏中的地位就相当于一场足球比赛中的裁判。注意！

我们并没有将游戏规则比作球赛中的比赛规则，就是

由于二者是不能等同的。后者仅仅是判定比赛胜负的

依据，而前者却同时担当着进行判定的任务。勿容质

疑，对于所有的游戏来说游戏的规则都是游戏的核心

所在。

通常，游戏自身都拥有一定的游戏规则。但是在

将我们所面临的游戏程序化时，必须进一步加以处理，

这个过程叫做规则的细化。以上一讲中我们提及的

《游蛇》游戏为例，让我们了解一下这个规则的细化过

程。

《游蛇》的创意在于控制一条游动的小蛇进行活

动，其间会遇到各种障碍和食物。这里就引伸出游戏

的一般规则即对于障碍的处理和对于食物的处理。进

一步细化，障碍还可以分为墙壁、和蛇自己的身体，食

物还可以有各种种类。让我们姑且统一规定，小蛇一

旦碰撞到墙壁和自己就死去；一旦吃到食物就长大，这

就完成了计算机游戏创造的第一部分：游戏规则的细

化。

事实上，游戏规则的细化过程实质上就是对游戏

中游戏者所可能面对的情况和可能所采取的对策事先

预设对应方案的过程。游戏的规则越简单，游戏者所

面对的情况越简单，游戏的编程工作越顺利；反之，游

戏的规则越是复杂，游戏者所面临的选择越多样化，游

戏编程越繁琐，游戏里可能隐藏的 &’( 就越多。一般

来说，游戏者面临的选择越多，游戏的趣味性越高，游

戏中可能存在的漏洞也就越多；选择性越少，游戏就越

单调，但是游戏中的漏洞也就越少。但这一切并不是

绝对的，因为现实中那些费尽心机搞出一大堆选择让

玩家脑袋大了一圈的游戏绝对是有的，而且不在少

数。

在细化游戏规则之后，进一步需要做的就是设计

一种算法将其程序化。我们仍以《游蛇》为例，看一看

微软的软件大师们是如何实现这一构思的。《游蛇》的

源程序名叫做 ) *++,-. ! +/.，在 01.2" ! 3 的目录下可以

找到，它包括 45 个子程序和 6 个函数。由于篇幅所限，

我们不能在这里一次介绍其全部过程的详细情况，这

里只将其实现游戏规则的程序段落介绍给大家：《游

蛇 》 的 游 戏 规 则 实 现 程 序 段 由 其 子 程 序 7’&
8,/9) *++,-. 中 的 第 :5 行 直 至 结 束 和 函 数 7’&
;’)<= >?) 81*@A> .= B-C- 两部分组成。前者的作用

是进行游戏的状态情况处理，后者的作用是分析小蛇

是否符合游戏中的生存条件。为节省篇幅其源程序希

望大家自己具体地学习分析一下微软的软件大师的干

炼手笔，这里就不再给出了。

789:

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
7gh iD jk:

4443 DE=’D)
4633 ;?D > F 4 = ? 433
4643 G >)E $H I J % K $H K 43 I J L 63% I 6
4663 G >)E $H K 43 I J L 63% K $H L " I J L "% I 6
46M3 G >)E $H L " I J L "% K $H L 63 I J L 6"% I 6
4653 G >)E $H L 63 I J L 6"% K $H L 43 I J L "% I 6
46"3 G >)E $H L 43 I J L "% K $H L 63 I J K 63% I 6
46:3 G >)E $H L 63 I J K 63% K $H L " I J K "% I 6
46#3 G >)E $H L " I J K "% K $H K " I J K 63% I 6
46N3 G >)E $H K " I J K 63% K $H I J % I 6
46O3 8P>)= $H L 43 I J % I 6
4M33 )EH= >
4M43 (?=? 43
4533 ;?D > F H K 46 = ? 3 7= E8 K 43
4543 G >)E $4 I J K 5% K $ > K 6 I J K M% I 6 I &
4563 )EH= >
45M3 ;?D > F H K 46 = ? 3 7= E8 K 4
4553 G >)E $4 I J K 5% K $ > K 6 I J K M% I 3 I &
45"3 )EH= >

45"" ;?D > F 4 = ? "
45:3 <>D<GE $" I J K 5% I > I 6 I 4
45:" )EH= >
45#3 ;?D = F 4 =? 4333 Q )EH= =
45#" ;?D G F 4 =? "
45N3 <>D<GE $" I J K 5% I G I 3 I 4
45N" )EH= G
45O3 DE=’D)
4"33 ;?D R F 4 = ? M3
4"43 ;?D > F 4" = ? H K " 7= E8 "
4"63 G >)E $ > L 6 I J L "% K $ > L 5 I J L "% I 6 I &
4"M3 )EH= >
4"53 ;?D > F 4" = ? H K " 7= E8 "
4""3 G >)E $ > L 6 I J L "% K $ > L 5 I J L "% I 3 I &
4":3 )EH= > Q )EH= R
4"#3 (?=? 4633
4:33 7J7= ES

$lmn opq %
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话说本人为 $% &’( 成员 )自是夜夜奋战。一日

偶得《金庸群侠传》，当然不会轻易放过。是夜，将其塞

入光驱，正待与一干武林豪杰一争高下，突然脑中空

空，迷迷糊糊昏睡过去。

一觉醒来，发现自己身着古装，伏案而睡。起身四

处查看，发现周遭事物大异以前，不禁大惊失色。这

时，软体娃娃 *活的！ +一跃而起，向我发表了一通长篇

演说，方才知道自己被智冠制作的“世界唯一的完全

,- 游戏”带到了游戏世界之中，而且这个游戏居然还

是‘死亡模式’的。这就是说，万一我在这异度空间不

幸身亡，在真实世界中自然尸骨不存 *失踪 +。觉得“河

洛小组”真是心狠手辣，居然要制我于死地！我可与他

们无怨无仇，决不曾做过什么伤天害理之事。这飞来

横祸，真是上天无眼！不过既已来到此地无法回去，只

有先凭着一双拳头和几手三脚猫的‘野球拳’在这险恶

江湖中杀开一条生路，回头再和他们算帐不迟。

当下收拾行囊，告别敝宅，按照软体娃娃的指引，

外出寻找那个能帮助我的“重要人物”。此人显然不会

在客栈中，于是我凭着多年玩 -$. 的经验，在附近各

处搜索，不多时便在一个山脚下有着‘中’字路口的山

上找到了此人。没料到这个精神矍铄的老头对我又是

一通演讲，好不容易我才明白我只有找齐“金大侠”当

年留下的“飞雪连天射白鹿，笑书神侠倚碧鸳”十四部

巨著，再在武林大会上尽败群雄夺得武林盟主之位，得

到圣堂的情报，才能通过圣堂返回真实世界中去。而

十四本书分散在江湖各门各派手中，击败群雄更是不

易，看来为了我重返现实，好不容易平静下来二十年的

江湖又将掀起血雨腥风了。前途险恶，自己又武功低

微，但为了重返现实，由不得我不闯了，真是“人在江

湖，身不由己”。

出了南贤居，心想武功低微，就这样行走江湖未免

势单力薄，觉得还是先去寻找几个帮手再说。于是依

仗金大侠留下的罗盘，先到几个客栈看看有无帮手，顺

便也了解一下天下武林局势。几个客栈一进，收获颇

多：在高升客栈 * /00，12/+ 找到了天生大情种段誉，有

这个六脉神剑客跟在身旁，安全感大大增加。座中还

有几位气貌不凡之人，但他们不肯跟我，人各有志，便

也不强求。偶尔在客栈里还能碰到贩卖物品的韦小

宝，他卖的东西可不少，只是价钱高了点。但若碰到好

剑，还是勒紧裤带买下来 *刚开始没有称手的兵刃可不

行 +。
下来就是如何赶紧提高自己的武功了。现在倘若

前去各大门派‘踢馆’，翻的多半是自己，名门大派对付

吾等“江湖宵小”可是手起刀落，还是不去为妙。想起

在客栈中听人说福威镖局 * 340，5"#+生有大变，不禁想

去瞧瞧热闹。于是赶到福威镖局，发现它竟然就在我

家旁边。进去后发现少年林平之甚是‘好捏’，不禁得

意洋洋，便对他夸下海口，答应去青城派 * /#"，362+ 替

他报杀父之仇，林平之感恩戴德之余，家中物品让我随

便取用。于是我在发了一笔小财之后，又得到了“松风

剑谱”。出来一想，青城派余老头现在捏死我如蚂蚁一

般，这个大诺以后再说吧。

如今我武功低微，名门大派不敢硬闯，只有按小道

消息，前去胡斐处 * #4，0"+ 打探一番。谁知与他见面

后，一言不和便大打出手，此处放手一搏。 *败了，胡斐

也不会加害于你，你可去客栈休息一天再战，以得到经

验值，但要注意不同客栈的价钱不同 + 胡斐落败，心中

却挂念家传刀法中失落的两页。于是再赶到阎基处

* 304，361+，打败阎基 *注意，此人甚是狡诈，且身上补

药又多又好，打不过便吃药，很是难缠，可与他打游击，

消耗其补药，最后一举歼灭 +。尔后将其物品搜刮一

空。再到胡斐处，将两页刀法给他，他便加入战团。这

时，我队伍中已有两员大将，已可自由闯荡江湖 *但尚

需磨励 +。
下面，我就给出吾等闯荡的简要经历，以避免各位

同仁误入歧途，或身首异处，或上天无路，下地无门，空

有一身好武功，却见不到父母亲人。

/!《飞狐外传》：

带胡斐到苗人凤处 * 553，/#6+，杀败围攻之人救下

苗人凤，再去找程灵素 * 353，3/#+，入口附近有一朵蓝

花，摘下它才能进去。将自阎基处得到的“七芯海棠”

给她，得到解药 *还可拉她入伙 +。回去给苗人凤治伤，

然后胡斐与其单挑，胜之可得《飞狐外传》和“闯王藏宝

图”*败了不死 +。
5!《雪山飞狐》：

根据“闯王藏宝图”，找到山洞 *恶战！ +然后用“闯

!"#$%&’
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王军刀”打开宝藏 $门边有刀孔 %，得《雪山飞狐》和“鸯

刀”。

&!《连城诀》：

在大轮寺 $ ’’"，(#)%救出狄云，然后到一个山洞里

找到一本“唐诗选集”，在北丑棚 $ "’，’’*% 内将其放入

水盆内，得《连城诀》埋藏地点。去那儿的佛像背后即

得。

+!《天龙八部》：

在燕子坞 $ &*#，’#,% 与慕容复交谈，他要你找到

“大燕国皇帝世袭图表”与“大燕国玉玺”，完成任务后

他告诉你书在丐帮 $ ((#，("-%帮主乔峰那儿。闯“打狗

阵”，单挑乔峰，得《天龙八部》。 $段誉在燕子坞被王语

嫣美貌所引，离队而去！但败乔峰后，再败慕容复，王

语嫣会跟段誉走。若之前去过无量山洞 $ ’-#，+(-%，则

可在在山洞中重新招回段誉和王语嫣。据说王语嫣加

入后，队伍成员攻击力大涨，因为王语嫣虽不会武功，

却熟知各门各派武功路数。 %， $另外慕容复会给你两

种夺书的选择，是好是歹，还是去看看金大侠的原著

吧。 %
" !《射雕英雄传》：

在客栈听说黑龙潭 $ &*#，&"’% 后，在那里找到瑛

姑，$注意，潭中隐藏着通道，多多尝试 % 瑛姑叫你去杀

一灯 $ &’+，&)*%。杀不杀，在你一念之差。若不杀，她会

叫你去找老顽童 $百花谷 ’"#，()’%，然后告诉你入桃

花岛的坐标 $ &+’，’&,%。见到郭靖，黄蓉两位大侠后，

或白送书，或抢夺之。 $你的德行值是判断条件 %
- !《白马啸西风》：

这部书并无相关人物出场。书在沙漠废墟 $ "&，

(’#%中，将破柜子推开，进入密道，用“倚天剑”或“屠龙

刀”或“玄铁重剑”破坏石门，即可得《白马啸西风》。

)!《鹿鼎记》：

《鹿鼎记》在神龙岛 $ ’+"，’’*%，但岛主骗你说书被

韦小宝偷了，事实虽然如此，但还得证明。于是赶到云

南五毒教 $ (+)，+(+%，击败众女子，解释清楚后回岛强

夺《鹿鼎记》。

,!《笑傲江湖》：

先在客栈找到令狐冲，请其喝酒，然后用银子向店

小二买酒，用“翡翠杯”再请令狐冲喝酒，他说酒太差。

问店小二知梅庄 $ &&*，’#)%有好酒。于是到梅庄用“琴

棋书画”诱江南四友出战并击败他们。然后你会被带

去见任我行，尔后便被任我行偷梁换柱逃走。因祸得

福，得到“黑木令”与“吸星大法”。在华山见过岳不群

后，助其得到五岳盟主之位，便可用黑木令入黑木崖

$ ’’,，’),% 打败众高手，夺得《笑傲江湖》。 $此次战斗

若提前进行，实在负多胜少，切记 %
# !《书剑恩仇录》：

沙漠中有一回民部落 $ ’(*，&+&%，在此“翠羽黄衫”

霍青桐请你帮她自金轮寺 $ ’*&，&#)%夺回“可兰经”，回

报就是《书剑恩仇录》。

’*!《神雕侠侣》：

在沙漠中发现一个山洞，入内见雕蛇互搏挡道，于

是‘清除路障’，发现杨过。为了替杨过解情花之毒，到

绝情谷 $ ’&&，("#%取回断肠草。杨过一代大侠，若能邀

其同行，吾等自是脸面大大有光。杨过给了一瓶蜂蜜，

想起老顽童喜爱调教玉峰，就到百花谷给了他。日后

再到百花谷时，蜂蜜已经引来了大群蜜蜂，根据峰翅上

的提示，在绝情谷底 $ ’&’，("+% 找到了小龙女，杨过自

是与“姑姑”互叙衷肠，离队而去。然后到活死人墓

$ ’+"，(’#%再请杨过、小龙女入队。在墓中的棺材里找

到《神雕侠侣》和“九阴真经”。

’’!《侠客行》：

在摩天崖 $ ’,-，&&,% $队伍中须有轻功极高者才能

上去 %用“玄冰烈火酒”$得自蜘蛛洞 )"，((-%救了石破

天，带他在雪山派 $ ’-"，+*+%战胜白万剑，夺得“赏善惩

恶令”。再带他来到侠客岛 $ +&"，&’’% 使石破天学会

“太玄神功”，并得到《侠客行》。

’(!《倚天屠龙记》：

金毛狮王隐居冰火岛 $ ’*+，((%，吾等前去拜访，不

料岛上无人，只在床上找到“一撮金毛”。老的找不到

便找小的。终于在昆仑仙境 $ ((，++*% 找到了张无忌，

将那“一撮金毛”在他面前一晃，他便乖乖跟来。先到

明教分舵 $ )-，&-&% 地道中拿到“乾坤大挪移”心法，然

后回到光明顶 $ -#，&)#%解明教之围，救下明教众人，得

到“铁焰令”。把“铁焰令”给金毛狮王看，他却不卖这

个帐，非要我杀了成昆 $ ’#，(+#% 才肯回去。成昆本小

人，杀之无妨。将其首级回复金毛狮王后回光明顶，他

()*+,-.
———记《金庸群侠传》
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又要我破“光明圣火阵”。无奈，本人才疏学浅，破不了

阵。只有上灵蛇岛 $ %&’，"() 请得紫衫龙王来破了此

阵，才得到《倚天屠龙记》。

%(!《碧血剑》：

袁承志隐居在勃泥岛 $ *’’，+()上，你见到他后，他

会提出三个条件。当你达到这三个条件回去见他时，

若你一向积善行德，他自会把书给你，否则就只有强夺

了。

%+!《鸳鸯刀》：

大淫贼“万里独行”田伯光 $ (&,，(#")秘藏“鸳刀”，

可夺之。若已得到“鸯刀”，便可前往神秘岛 $ +*,，(-)，
将二刀塞入门边刀孔中，开门可得“大燕国玉玺”和《鸳

鸯刀》。

收集齐这十四部书后，就可以回家休息了，若声望

值达到 *## 点，第二日桌上就会出现一张“武林帖”，同

时所有的伙伴都已离你而去。从此你就要孤身奋战

了。来到“武道大会”$ %-*，*-") 独力奋战十五位高手

夺得“武林盟主”的称号及“神杖”。 $每战三人即可休

息一次 ) 最后来到台湾岛霹雳堂 $ +#’，*%") 拉八孔处，

方知霹雳堂即圣堂。用武林盟主的标志“神杖”向拉八

孔换得进入圣堂的钥匙，进入厢房，推开方台进入密

道，将十四部小说放在书架上打开秘门，此时武林十大

顶尖高手追踪而至，$若你为正道中人，便为邪派十大

高手；反之，亦然 ) 在狭窄的密道中展开一场轰天动地

的正邪大决斗。无论你是正是邪，都必须闯过此关，否

则便功亏一篑。

战胜后，不禁觉得“长剑空指，英雄尽败”，带着对

这个武侠世界的无穷眷恋，踏上了回归之路 ! ! ! ! ! !
游戏至此便告结束。

此游戏为开放式情节，十四个情节可同时展开，不

分先后。为了方便玩家练功 $本游戏中无到处乱窜的

小人可供练功 )，现将游戏中可供练功之处指引如下：

%! 胡斐。虽有误会，却可切磋一番

*! 丐帮打狗阵。功力低时可去试试身手。

(! 武当张三丰。张真人陪小辈练功尽心尽力，还

会传你拳、剑、轻功。

+! 百花谷老顽童。出招狠，且会“左右互搏术”，功

力高时去较好。 $此四处不会害你性命，尽可放手一

搏。 )
, ! 恒山派。功力较低，但不可与师太交手，以防不

慎逼死这个偏激的老太婆。

"! 崆峒派。掌门人的七伤拳擦之即伤。

’! 衡山派。莫大先生的剑法令人好生佩服。

&! 欧阳克。相对‘好捏’一些。

! ! ! ! ! !
$注意，以上地方会使你 ./01 2314 )

“秘技”：

%! 要拿人东西而不损道德值，只须邀其主人加入

队伍，物品就可尽情享用。

*! 人物离队后，他的武功秘籍，兵器不会消失。

$尽为你所用 )
( ! 注意，邪派人物的加入会大损你的道德值。

+! 当你刚开始游戏时，选择人物的拳脚，剑术，生

命值都要高。否则，很容易 ./01 2314。

,! 当在场景中寻找物品时，要到场景的四周仔细

察看及尝试，可找出隐藏在草丛，树林，以及视角以外

的密道，通往重要物品的藏身之处。

"! 当有一些可疑的物品到手上时，可尝试把它给

原著中有关人物看，可产生意想不到的好处。 $如教你

几手武功，报答以物品，告诉有关线索或答应加入 )
’ ! 有些场景进去就打架，心中无把握最好先存

盘。 $特别是游戏刚开始时 )
& ! 最后一点：熟读金庸原著会对你大有帮助。

$FG 56 7/8 rst )

/!"!012
一、6 96 的秘技 :

% ! 炒钱罐法 :当你有一定 ; 植物时，造一个钱罐，

等贮量有四格左右时，再造一钱罐在 41/<= 状态。

接着把前一个钱罐卖去，同时把 41/<= 的钱罐造起

来，你的钱会猛增。

*! 炒兵法 : 首先造起任一防保护性武器 $机枪炮

塔，哥大，激光等 )。然后把它卖掉，在卖的同时（颜色

褪去，建筑未全消失前）把此建筑的血按出，最后按下

> 键。你会发现你的建筑未卖去，而从建筑中走出一些

机枪兵。用此法你可组织起一支，无敌百万大军。

(! 隔空搭物法：条件必需有雷达及右上角地图和

机枪兵一个。先将要造的物体处在 41/<= 状态。按

出小兵的血，再按一下 41/<= 物，先在雷达上建一

下，最后在右上角地图上的任何处建造你想的东西。

二、6 96 的修改：

在你玩 6 96 的时候，是否会因为钱不足而烦恼，

这里有一个办法可以帮你。拿出你的 56;22?>,! #
来 吧 。 首 先 把 进 度 存 贮 一 下 ， 用 56,! # 在 文 件

>/31./01 ! @@@中 7ABC 你现在有的钱的语句。如你

有 ,###，就找 &&%(####&&%(，$ &&%( 是 ,### 的 %" 位

进制中数值 ) 把这串数字改为 777777777777 你就

会有 %"’# 多万，用不尽的钱财。

$uv wxy )
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+ ,
在人类创建文字之先 $ 已经有了许多表达思想感

情的工具。比如手势、呀呀怪叫、结绳等等，其中最有

魅力的表达方式恐怕就是绘画了。从旧石器、新石器

时代到机械时代，以至于现在的电子、信息时代，虽然

人们已具备了处理各种符号和抽象文字的能力，但人

们对这种原始的、直接诉诸于感性的表达思想方式依

旧情有独钟。多媒体的发展可作为一个佐证。

下面是表达同一主题的两种方式，你觉得哪一个

更好呢？也许是各有所长吧。

z # {

你的笑

是甜甜蜜蜜的三月风

荡漾在我的心原

你美丽温柔的倩影

在我们相逢的一瞬间

铭刻成永恒的思念

———陈荣桂

z %

很久以来，我总是后悔没有把少年娱乐时光的三

分之一分配给美术练习，现在再想进入那梦幻般的艺

术世界多么难哪 &于是，许多年后的我，又想走另外一

种捷径（也许这又是一个错误），我因此而知道了 ’()*
+),()-。

在走过一段旅程之后，我想告诉朋友们的是：

’()+),()- 不是唯一的图像处理软件，但它无疑是最

好的之一。

-. ! ! ! ! ! !
首先声明，本系列讲座不是一本使用手册或百科

全书，它是作者与 ’()+),()- 相识、相知以至于难舍

难分的一段历程纪录，所以它更适合初学者。当然，即

使你是一位 ’()+),()- 的高手，也许会发现一些你竟

然也不知道的秘密呢。不信吧，那就试试看。

(/
本系列讲座共分五个部分，每个部分的大致结构

是：概述、内容简要、关键字、练习动作详解等，我们将

尽力做到图文并茂，通过大量实际操作来增强读者的

感性理解。

第一部分 获得素材

如果你是丹青好手，当然可以随意涂抹、妙笔生

花；如果你不是，其实也没有什么好泄气的。比方说，

通过扫描仪将照片变成数字图像，那么你就有了许多

创造的素材了。

第二部分 变化莫测的魔笔

这是一杆真正的“魔笔”，工具箱里为我们提供了

那么多，但是，怎么让它们着起“魔”来呢？

第三部分 图层工作室

涂一笔再涂一笔，被覆盖的图像怎么修改呢，用橡

皮吗？恐怕不太好使吧。一层红色、一层绿色、一层蓝

色，能够让它们分离开来工作吗？请到图层工作室来，

你将有意想不到的收获，你会庆幸：没白来一趟 ’()*
+),()- 世界。

第四部分 创造梦幻世界

摄影师通过不同性质的透镜达到各式各样的表达

效果，而在 ’()+),()- 提供的一组滤色器里，你只需要

一个命令，这里，你能轻松的完成一个优美的畸变，而

你的同事和朋友对你刮目相看（当然，你得偷偷感谢

’()+),()-）。

凡你能想象得到的，’()+),()- 都将能助你创建

一个梦幻的世界。

第五部分 精彩的结局

让朋友欣赏自己的劳动成果是一种快乐，让更多

的朋友来欣赏则是更大的快乐。

文中使用的图标

警告，下边要做的事可能非常危险。

娱 乐 天 地
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提示，也许它会告诉你一些原先不知道，知道后

恍然大悟的东西。

轻松一刻，为你讲述一个相关的或者不相关的

真实小故事，没准会有点启发的噢。

我所说的绝对不是真理，信还是不信，这得你自己

做完之后再决定。

第一篇 获得素材

在 $%&’&(%&) 里获得素材，或者说获得一幅原始

图像的路径很多，我们可以扫描源图像，也可以让 *&+
,-. 公司将相机底片数字化到 $%&’&/0 上面，即可

以用数字相机获得数字化的图像，也可以直接通过绘

图软件绘制获取，我们将要讨论的是其中最普遍的一

种———通过扫描仪。（注：本篇图片涉及到的具体的打

印机分辨率和网屏技术将在第五篇“精彩的结局”详加

论述。 1
本篇内容

!扫描是什么

!为什么要从扫描谈起

!一个扫描实例

!图象类型

!确定最佳分辨率

!保存成果

一、扫描是什么

扫描是什么？我的一个朋友想当然的回答

道，就象是 2 光照射吧。他果然把自己的手放在了平

板扫描仪的玻璃上，想搞清楚自己为什么老是手疼。

可想而知，他的关节炎没有能查出来，而手纹倒真

的清楚再现到屏幕，这已经够让他奇怪的了，如果这个

朋友知道他的手的信息将要用 3 4 5 张软盘去容纳的

话，我想他不只是奇怪，更得心痛了吧。

扫描的实际含义就是图像采集，就是以一个计算

机可以使用的数字形式去捕获可视信息的过程。

扫描仪硬件设备主要通电荷耦合器或者光电倍增

管来处理收集来的反射光，经过模 6 数转换器，将图像

转换成数字文件。图 5 是一个平板扫描仪的工作原理

图：光源投射到图像上，反射光通过透镜聚焦到电荷耦

合器件芯片上，这个电荷耦合器件将光线作为电压模

拟量存储，然后送到 7 6 0 8数 6 模 1 转换器上转换成数

字数据。

扫描仪主要类型有平板式、鼓式、手持式、专用胶

片或幻灯片扫描器。本文所说，一般指平板扫描仪。

（见图 3、5）

二、为什么要从扫描说起

第一个理由，$%&’&(%&) 是一个图片处理的“电子

暗室”，计算机不能象人一样去感觉色彩，你必须把所

有的东西变成 9 或 :，它才会乐意与你合作。

第二个理由，一般而言，用相机获得素材还算是比

较容易的，如果因为你的想象力和创作力非常旺盛而

对此不屑一顾的话，那才是真正的傻瓜呢。

"

z 3 Y|)}~!"#$%

#z 5 !"#$%Ot&’z

注意，现在你应该知道，你和你朋友的相册是多

么大的一笔财富了。

三、一个扫描实例

:! 预扫描，单击 ; )<=>?=@ A
()YZ*+,-./0z123435/678t9
#! 拖动虚线框定义要扫描的区域

:;D[<=2>?@AB/CD9
3! 设置图像的类型为 BCD
5! 设置分辨率为 :99))?
E ! 设置 < 值为 :! E EFGHIJKLMN+/O:

!单击 ; (F-G A PQRS#$

z E H&’&I&&. J # ! 9#$TUz

一般扫描的功能选项

"K&,=：色彩模式（线图、灰图、BCD 图）

#LG)M’ N输入分辨率

$O &G=CM<= N设置 < 值

%0=(F<==G N消除印刷品图像的网点

z " VWXYZ[/\

不要以为扫描原来这样简单，真正的扫描是一

娱 乐 天 地



!"#$%&’( )*+ ,--. !/ ! ! "# !

种艺术也是一种学识和技术，有关细节问题，是几厚本

书也说不完的，所以我警告你，不要看到这儿就停滞不

前了。

一般讲述 $%&’&(%&$ 的书中，关于扫描的篇

章都很简略，如果你有兴趣更进一步的了解扫描的有

关技术细节，可以自己找一些专著来读，这里我向你推

荐美国 ()*+, +%-+. 和 /0 +, +%-+. 合著的

一本叫做《 (1233+3. ’%/ $-&4/((+ &32,
52)》6实用图像扫描技术 翟炯 石秋云译 7，这也是

本篇内容重要的参考书之一。

四、图像类型

在计算机上有两种最基本的图像类型：光栅图像

和向量图像。光栅图像是通过作图程序、扫描仪、$89:9
1; 工作站、数字照相机等产生，由颜色、灰度或黑白

像素的网格组成；向量图则是由数学公式组成封闭的

图形。

扫描仪产生的都是光栅图像，光栅图像又有几个

分支：

<! 线图。线图也称为黑白画、位图画或一比特深

度画，一比特即一个二进制数，线图像素只能表示为 =
或 <，即黑或白（见图 >）。

?! 半色调图。半色调图与线图一样只有一比特深

度，但它通过不同大小的点组合表现，能产生灰度阴影

（见图 @）。

#! 灰度图。灰度图又叫 @ 比特深度画，当每个像

素用 @ 个二进制表示时，就能产生 ? @ A ?B" 级灰色调

（见图 C。碧蓝的天空，此铜色的狮子，红色的琉璃瓦与

台柱，虽然灰度图不能表示色彩却能通过不同灰度级

表达丰富层次。）。

z @ ]IJz
7^_=‘/a=bc
^_=r/a=de:

z > fgz

z C a=z z <= -.* hz

D!-.* 图像。-.* 图像有三个色彩信息的信道：

红、绿、蓝。每个信道都有 @ 个比特信息，三个信道组

合起来就可以产生 ?B" E ?B" E ?B" A <">= 万种可

能颜色（见图 <= 。蓝天、白云、灰色的长城、绿草地、红

野花和高兴的心情、真是五彩缤纷的世界，不过很抱

歉，这里只能用黑白图来展示了。）。

每个像素储存信息的位数即像素的位深度，又称

位分辨率。显然，随着位深度的增加，表现的色彩和细

节也变得越来越丰富，但是有所得必有所失，文件的长

度（容量）也随之不断扩大。

如上所述，位深度增加则文件长度亦相应变大，

所以我们要根据需要选择扫描的色彩类型，如果你只

需一张黑白画，而要用 -.* 方式扫描，无疑是对时

间和硬件的浪费；如果想得到一个色彩亮丽的图片却

用灰色色调模式扫描，那么你会发现，因为没有足够

的信息，而使图片看上去非常灰暗和陈旧。

五、确定最佳分辨率

过高的分辨率不一定得最完美的作品。

应该用能够被扫描仪的光学分辨率整除的分辨率

进行扫描。例如，使用一台 "==FFG 的扫描仪，就应用

"==FFG，#==FFG，<B=FFG，<==FFG，>BFFG 等等，如果用一

个整除分辨率扫描时产生的信息量小于所需的信息

时，一个简单而合理的原则就是使用紧挨着下一个最

高的整除分辨率进行扫描。

z << *+,-z7"=FFG: z <? i+,-z7#==FFG:

下面摘自美国 ()*+, +%-+. 和 /0 +, +%-+.
合著的《实用图像扫描技术》一书中的计算扫描分辨率

的一些公式，相信对你会有很大的帮助。 6见附表 7
关键词解释：

网线密度。我们将一幅打印图像中每英寸直线上

网目点的数量称为网线密度。

光学分辨率。即扫描仪光光系统可采样的最高信

息密度，用每英寸像素定量。

放大系数。即放大倍数，它等于输出尺寸除以原

图尺寸。

连续色调打印机。液态或固态喷墨打印机，彩色

复印机等都称为连续色调打印机。

扫描分辨率。在每英寸原始图像上，一台平板扫

描信或其它类型捕获的信息量。

图像分辨率。指图像中所储存的总信息量，用每

英寸容纳多少像素定量。

<! " 保存成果
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附表 $
计算对象 已知参数 计算公式

扫描分辨率 原图和输出尺寸 放大系数 % $ ! & % 网线密度

挂网设备输出 网线密度 ’或下一个最高的整除扫描分

’普通网屏技术 ( 输入设备的光学分辨率 辨率 (
扫描分辨率 原图尺寸 放大系数 % 打印机分辨率

连续色调设备输出 输出尺寸

打印机分辨率

扫描分辨率 原图尺寸 放大系数 % 打印机分辨率

线条图 输出尺寸 使用紧挨着的下一个最高整

打印机分辨率 除扫描分辨率

扫描分辨率 原图尺寸 监视器的垂直分辨率 ’按象素

基于计算机的介质输出 监视器分辨率、长宽比 计 ( % 原图的最窄处的尺寸

此游戏融合了《模拟城市 )***》的城市建筑、《魔

兽》的即时战斗以及《文明》的科技开发与资源管理，而

纯中文的界面定又会使您感到备加“和善”。

《殖民计划》的故事背景新颖：星元 )*) 年，地球上

已经是人满为患，生活条件急剧恶化，此时人类划分成

两大集团：一个是以武力著称的罗撒帝国（法西斯），另

一个是与其对立的、多国联盟的洲际联邦。而在 + 光

年以外的体曼星系中，发现了许多适合人类居住的星

球，这些星球理所当然的成为两大集团的争夺对象，您

则作为洲际联邦殖民计划的总指挥官，领导着殖民们

建立基地，快速增加我方人口，消灭罗撒帝国。

一进入游戏，"#* , #-*、)&" 色的高解析度和 #&
度 ./ 视角定会让您大为震惊。画面是如此精致，但要

求却很低，只需 .-" )0 内存即可运行。玩家在游戏中

既要扮演一位管理城市规划的市长，又要兼任联邦部

队的总司令，任务是相当的艰巨。此游戏为即时战斗

型，往往您正在致力于城市的规划或是科技的开发时，

罗刹（撒）鬼们突然大举进犯，此时如果没有制造防御

设施，那您就下课吧！所以此游戏充分考验玩者的决

策和应变能力，建议大家要多存进度，以防不测。

在游戏初期，应把注意力放在基础建设上，优先建

造氧气供应中心、食物加工厂、淡水采集站以及发电

厂，来维持殖民的生活所需。建议首先建造小型金属

采矿厂，在此游戏中，每一个建筑都需要金属矿，当矿

产耗尽时⋯⋯，之后就可以大量开采燃油、铀矿、金属，

以作为城市扩张的基础。资源相当重要，与《沙丘》不

同的是矿产永远开采不完。

游戏在策略上大致分为：城市建筑、资源开采、资

源交易、外交谍报、科技开发、教育人才、军备生产及作

战指挥八大部分，您必须面面兼顾！每当您完成指定

任务后，便会得到上级的奖赏、授衔，如果您在此次任

务中有特殊的成就，还会获得额外的勋章，如金十字勋

章、蓝盾勋章等，当您经过苦战之后，看到那一枚枚勋

章，心里一定别有一番风味。

大概是《殖民计划》的程序设计者过于善良，没有

在资金与人口上玩什么花样，这对一些玩游戏没有耐

心的朋友们，可以说是一大福音。使用 123 连续跟踪

两次，即可轻易的找到地址，使用 123 改钱时请注意，

前两位为资金正值，后两位为负值。当您连续负债三

个月，便会被炒鱿鱼。总的来说，《殖民计划》可谓是游

戏中的精品，由于篇幅限制，还请玩家们自己斟酌。

’jk lmn
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

(

345678

我们知道，随机存取存储器

450 最大的特点，就是断电之

后，所有存在里面的东西将全部

丢失。如果你的作品很糟糕也就

无所谓了，如果你扫描了或者一

不小心涂出了一幅世界名画，那

要是丢了多可惜，所以我们还得

将成果保存在磁盘上。下面简要

介绍几种常见的图像存储格式。

$!" ! 6 71 格式

6 711 文件格式的通用性比

较好，许多图像处理的软件包都

支持它（当然包括 28969:892），在许多的平台上

也是可读的。它能在一个文件中保存分色数据，所以

非常适合印刷或打印输出。6 71 图像格式采用 ;<=
方法进行无损压缩，使得宠大的图像数据得到很好的

浓缩。

)!" !>0 2
>0 2 格式能和多数的 =7?/9=: 下的应用程

序兼容，能够存储黑白图、灰度图、4@> 图等，但是不

能保存双色调或者一个 A0BC（打印色彩模式）彩色

图像，一般多媒体演示、视频输出等适用此格式。

.!" ! D2@
D2@ 事实上是一个图像压缩格式，与 6 71 文件采

用的 ;<= 压缩相比，它的浓缩比例更大，它的缺点

是损失一些数据，不过在 28969:892 中可设置压

缩的图像质量值，可根据你的需要决定压缩比例。

上面的叙述大体上勾画了扫描技术的轮廓和一些

具体细节，不过这些都只是进入 28969:892 世界

的一个序曲，真正的旅程就要开始了，哪儿将有怎样

一个迷人的风景呢？期待你我下一期的同行。

7FG opq:
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选选购购 !!""##$$!! 的的 // //非非 非非
在多媒体电脑通讯系统中，$%&’$ 是必不可少

的重要设备。小到利用电话线路在两台电脑之间构成

了一条“数据通路”，大到异地网络 (这个网络可以是电

报电话网、分组交换网、光纤网、宽频电缆专用网等 )的
互连系统。足见其作用举足轻重。

**+ (*,--./ 01 *2345 +67/.8 )及 91/.41./ 的迅速

兴起，更加速了 $%&’$ 需求量的直线上升，在性能

日臻完善的同时，价格急剧下降。然而，这种变化却给

用户带来了很多困惑，原因是新技术、新工艺进展太

快，一些似是而非的问题实在令人茫然失措。本文试

图对 :; 个经常见到的而又容易混淆的问题给予解

答。希望能为电脑爱好者在选购时提供帮助。

:! rs< ! => V < ! =;?07 ‘truv7wxy
z{

答：这种说法不对。虽然两者都支持同步与异步

工作方式，且都可使用专线、全双工及拨号方式，都能

自动调整速率以适应线路不同质量变换需要，但它们

最大不同之处是，< ! => 为智能型自适应模式，最高速

率可达到 ;@@AA?B7，而 < ! =;?07 为固定调制模式，最

高速率仅为 :>>AA?B7，再有 < ! => 采用四维网络编码

方式，< ! =;?07 则采用二维网络编码方式，< ! => 采用

:" 维壳状映射，< ! =;?07 采用 ; 维壳状映射。

;! rsi| $%&’$ }t~!"# $%&’$
z{

答：这种提法不够严谨。这些年为提高调制解调

器的应用范围，确实进行了卓有成效的功能扩充。比

如：纠错功能、CDE 功能、自动发送、错误纠正等这已

是人所共知的了，从 :FF= 年起为配合多媒体的应用又

新增加了语音功能，:FF# 年又推出了在一条电话线上

进行电话与数据同时传送的 &+<& (&0G0/3- +<& )。
&+<& 突出优点是能将图形、图像、文字、声音等信息

混合“同时”传输，算是第一代多媒体调制解调器。通

常，带有 &+<& 功能的调制解调器，必是高速调制解

调器，属高档产品；但高速调制解调器未必带有 &+<&
功能，依然算是高档产品。

=! rs$%&’$ $R/@*j%z{

答：非也。由于卡式调制解调器自身带有串行接

口芯片，因此用不着使用电脑的 H+ I ;=; 串行接口。

尽管有其方便之处，但对带多功能卡的一体化主机板

(内置磁盘接口、打印机接口及通讯接口于一体 )来说，

问题也随之而来，则必须先进行主机板的调整。方法

是在 J$%+ 设置中将 J%$ D 和 J%$ * 设为 &07K
3?-. (禁止 )。这一点很重要，否则系统默认主机板的串

行接口优先，而 $%&’$ 卡自然就无法安装成功了。

>! rs$%&’$ / CDE &’()*R+*1v
7wx),-zL

答：毛病很大。$%&’$ 的突出优点是可从电脑

硬盘中直接读取 M 发送文件 (数据 )，而高速 $%&’$
普遍具有的纠错功能，更能确保传送过程的万无一

失。又由于接收文件是直接存于硬盘机中，这既便于

长期保存，又克服了普通传真机因为信号衰减导致收

到的传真文件出现模糊的现象，同时有效解决了中档

以下传真机使用特殊热敏纸带来的文件存放一段时间

后字迹自然消去的问题。再有，$%&’$ 的 CDE 功

能，还可对所传送的文本文件很容易实现再编辑。如

进行修改、添加、删除等。

#! rs$%&’$ / CDE &’@Z*R+.!?
v7wxS/zL

答：这种说法不正确。原因是如今的调制解调器

不论台式，还是卡式，只要带 CDE 功能的，其速率一

般至少能到 :>>AA?B7 ( F"AA?B7 以下产品已被淘汰 )，
进入 :FF" 年后 ;@@AA?B7 速率的产品已开始普及。再

看传真机，即便是高档产品，最快也不过 :>>AA?B7，中

档传真机一般为 F"AA?B7。再有带 CDE 功能的调制解

调器普遍具有数据压缩功能，因而一定意义上说更能

提高速度，同时节省一笔线路费用。事实上，两者最大

的不同的是传真机自带扫描及打印功能。

"! rs$%&’$ / CDE &’0()|=>/.
12wyz{

答：这是错误说法。实际上 CDE 功能同样有标准

可循。对 N= 类 CDE 主要有 JJ9O O ( 91/.413/ 0213-
O .-.G43BP 315 O .-.BP21. J217,-3/ 0Q. J2880/ /. )
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建议的 # 个标准：!$$%& & ’ ! #()前身为 *+,-./0。
它定义了传输率为 ("112.3 )初期采用 *+,-.#，传输

率 45112.3 0及扫描与编码方式。现在几乎所有传真机

及带传真功能的 67896 都使用这个标准。"9%:
&; ! #( <=>33 #。它定义了调制解调器与电脑之间的接

口模式。它允许 67896 以智能化形式来处理传真通

讯的细节，而不占用电脑 $?@ 时间。从 A((4 年起，

$$%& & ’ ! AB) A44112.3 0 已全面取代 $$%& & ’ ! #(
标准。

B! rs)\w 8C’8 34y ’7%$9 /Y756
yz{

答：不对，两者截然不同。8C’8 是 A((D 年由世界

著名的 E>FG3、;,<HI G==、%JKG=、@ C ;,2,K L<3、$+GM
>K LNG O>23 等多家厂商联合制订的一种新形式。它与

以前的带 ’7%$9 的 67896 最大之区别在于可在

同一条电话线上进行“同时”传输，该项技术规范允许

用户在利用电话线进行高达 A(#112.3 数据传输的同

时，仍能作正常的通话。而早期 67896 P Q:R P
’7%$9 所采用的方式主要是两种：!将声音信息经

67896 的 ’7%$9 处理并压缩成一个文件后再进

行传输。"将数据与语音交替进行传输。显然，这都不

能称为真正的“同时”传送。

5! rs’ !Q$ 78t9P) #55112.3|-yz{
答：严重错误。’ !Q$ )’ !Q>3K $=>33 0，是在 ’ ! /4

尚未被 %& @ 正式批准以前使用的一个暂定标准，其速

率最高为 A(#112.3。’ !Q$ 与 ’ ! /4 都是利用回波抵

消技术及多重复合技术的全双工两线结构，但两者不

可混为一谈。这一点请用户在选购调制解调器时注

意。’ !Q$ 在当时也确实风光过一阵，但随着 ’ ! /4 被

%& @ 正式批准，’ !Q$ 标准有如昙花一现。

(! rs3B4:;i/ 67896 <=)>?@
A&’yz{

答：不一定。数据压缩 )8>K> $,S.+G33L,J 0功能是

指它能对重复出现的字符进行“缩写”，以求增加吞吐

量 )& T+,-UT.-K 0，也就提高了传输率。目前使用最多

的 $$%& & ’ ! 4#2L3。它的最大压缩率为 4 V A) A((D 年

底已有 5 V A 的压缩比调制解调器上市 0，它必须与

’ ! 4#)差错协议 0一起使用。也只有新型的高速产品才

带有数据压缩功能，并非仅从价格上来判断。

A1! rsB)D[C’6D@Av7Ex)rF
z{

答：有问题。文件压缩是有条件的，能达到多少压

缩率与文件的类型有关。只有字符、表格等文本文件

才能得到较大的压缩。而图形文件压缩比较小，二进

制可执行文件 )后缀名为 !9R9、!$76 等 0 几乎没什

么可压缩的。对已使用 OE:;$、:;$、?WX%? 等压缩

软件压缩过的文件，就不能再进行压缩了，因为对于这

类文件压缩会白白占用一定的工作时间，有时还可能

导致调制解调器数据传输时延长时间。如果数据量太

小，压缩也没多大意义。

AA! rs67896 C=)GH0’Iv7wxS
/z{

答：不正确。实际上只有 ’ ! /#2L3 与 ’ ! /4 调制解

调器才有此功能，而早期的产品只能以某个固定速率

进行通讯，一旦线路恶化到一定程度就会被迫中断。

这正是高速产品最重要的贡献之一。以 ’ ! /4 为例，它

能在电话线路质量下降的情况下，自动将传输速率按

照 #55112.3 P #"4112.3 P #A"112.3 P A(#112.3 P
A"5112.3 P A44112.3 P A#1112.3 P ("112.3 P 45112.3 P
#4112.3 逐级进行递减，以适应不同线路质量的要求；

一旦线路质量得以恢复或改善，又能自动逐步增速以

至达到最高速率。

A#! rs3BJ1Ki| 67896 <YL’MN
i|*O-yz{

答 ： 不 对 。 由 于 高 速 调 制 解 调 器 至 少 能 达 到

A44112.3，而一般低档 45" 电脑的 @:;& )@ JLNG+3>=
:3FJ<T+,J,-3 ;G<GLNG+ & +>J3SLK KG+ 0，使用的是速

度较低的 5#D1 芯片组，它最高只能处理到 ("112.3。
显然，其“瓶颈”问题出在电脑自身的串行接口不能支

持高速率。当选用 A44112.3 的 67896 时，即使按照

#! D V A 压缩速率来计算，至少也应该有 A4411 Y #! D Z
/"1112.3，若换用 #55112.3 67896 ，再把最高压缩

率 )如 4 V A0 也考虑进去的话，那么电脑的串行接口应

达到 #5511 Y 4 Z AAD#112.3 的速率才行。鉴于此，只有

主机板带 A"$DD1 芯

片组的高档 45" 以上

电脑才能使高速调制

解调器的性能得到最

大发挥。结论：不要

只关注调制解调器是

否为高速产品，更要

关心所用的电脑的性

能指标。

)PQ oRS 0
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笔记本电脑自 $%%& 年开始逐渐在中国打开市场，

大量的电脑厂商及代理涌入国内，几十种品牌、上百种

机型，使笔记本市场更加活跃，销售量不断增加，所占

的市场份额也不断扩大，这与笔记本计算机技术的发

展是密切相关的。很多机型已能充分发挥 ’()*+,-$&&
的性能，东芝的 ’./*010""2345 甚至使用了 ’()6
* +,-$72 3’8 。无论是 3’8 、内存、硬盘还是多媒体功

能，笔记本电脑都与台式机十分接近，更由于它无可

比拟的便携性给各行各业的人们提供了一种理想的工

具，笔记本电脑的发展前景会更广阔。

!"#$%&’()*+,
笔记本电脑为适应便携性的需要，与台式机相比

有很多特有的性能和技术要求，这其中主要有显示屏

技术，’393:; 协议、电池等方面的特点。

$! 液晶显示屏 <=34 >
笔记本电脑使用的是液晶显示屏 <=34 >，主要有

单色和彩色两类，彩色又分有源和无源两种。当前市

场上，见到的多为有源矩阵彩色显示屏 <5 ?5 >、无源

矩阵彩色显示屏 <4@5A >和无源彩色 < @5 A >三种：

5 ?5 真彩色显示屏每个显示点由 & 个晶体管控

制，每个晶体管代表三原色中的一种，通过控制 & 个晶

体管的亮度进行组合，即可有效地控制整个显示屏的

图像显示。5 ?5 显示屏的特点是刷新速度快，色彩逼

真、亮度鲜明，视角大 < "2B>，并且无闪烁、无幅射、无

静电，是目前最先进的显示屏。

4@5A 显示屏采用双扫描技术，把屏幕水平分成

可同时刷新的上下两个部分，在黑白显示屏上设置一

个彩色矩阵网络，将每个像素点分割成三部分，通过对

每个像素中三种颜色的控制，得到正确的图像，所以它

的刷新速度慢，有反光，视角小 < &2B左右 >，但价格低

廉。

@5A 显示屏，采用加层结构用三层等离子气体

或液晶扭转显示屏分别显示三原色，它的色彩和效果

均不很理想，对比度和亮度较小，刷新时间长，而且在

画面或字符移动时会拖带一个长尾巴，目前已很少采

用这种显示屏。

4@5A 和 @5A 显示屏由于使用技术的原因，显

示效果和质量均不如 5 ?5 ，故适用于一般的文字处理

及表格处理，但价格的优势是非常明显的。4@5A 只

有 5 ?5 的一半，随着笔记本电脑的发展，绝大多数采

用 5 ?5 真彩色，但同时在欧美一些国家，很多用户

愿意选用 4@5A 显示屏，它不仅价格低，同时显示效

果和色彩也很不错，而且因为视角小，在侧面看不清

楚，很适合个人保密。

C!’393:; 协议

’393:; 接口是笔记本电脑独有的必不可少的

接口，有些类似台式机的扩展槽，但具有更灵活的扩展

能力，’393:; 技术是近几年发展起来的，已成为笔

记本电脑的标准配置。最初是 5D’E !型 <长度为

&! &-- >，现在已很少使用，外插的内存卡通常是这

种类型的，现在常用的是 5D’E " < 7 ! 2-- >和 5D’E
# < $2 ! 7-- > 型卡，可插接 9F4E9 卡、?;G 卡和

5 .H() I+)1 卡 <环网 >、E*J(/)(* <星网 > 等内置网卡、

=;A 网卡、@3@: 卡、声效卡、34 K IF9 等。现在大多

数的笔记本电脑都提供一个双长度槽，以容纳两个

5D’E !或"型卡，或一个 5D’E #型卡，以便进行

多媒体配置。理想的多媒体应有 @3@: "接口，以便与

一切以 @3@: "为接口的设备相连接，如扫描仪、光盘

机、@3@: 硬盘等，这样的笔记本比台式机的功能还要

强大，更有利于多媒体系统的应用。而台式机的扩充

性往往受到扩展槽数目的限制。

&! 电池

使用可充电电池是笔记本电脑的必然，同时也是

相对台式机的优势之一，使用户省掉了配备 8 ’@ 的烦

恼，极大地方便了在各种环境下笔记本电脑的使用。

电池最初使用镍镉电池 <A +3L > 但这种电池具有“记忆

效应”，即每次充电前必须放电，使用起来很不方便，故

现在一般采用镍氢电池 <A +9M >，无“记忆效应”，一般

可供电 C N & 小时，最近，很多高档机都使用一种锂离

子电池 <= + K :.) >，也没有“记忆效应”，而且提供的电

能更多、容量更大，一般在正常运行的情况下，可供电

O 小时以上。在笔记本电脑中，耗电量较大的部件为：

屏幕、34 K IF9 、硬盘、软驱等。由于电池在设计、制

造工艺上的限制，靠提高电池容量来延长使用时间的

作法还没有什么突破，故普遍采用降耗技术。如：3’8
采用 &! &P 电压，很多采用 C! %P，使 3’8 耗电量大大

降低；采用智能电源管理技术，如在长时间开机但不使

市 场 纵 览
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用时，降低总线频率，放慢 $%& 工作速度，弱化屏幕

亮度，关闭外设等方法，使电池使用时间大大延长。

’! 硬盘

随着笔记本电脑制作工艺的改进，笔记本上安装

的硬盘容量越来越大，像东芝、恒升、()*+ 等很多品

牌的很多机型的海量硬盘都在 ,! -./ 以上，甚至有

0! ,./、0! "./。而且体积更小、重量轻、功耗小。同时，

在多人使用时，便携性硬盘的互换也是非常方便的，

海量硬盘在笔记本电脑上的广泛应用，使便携机的使

用有了更广阔的空间，再与高倍频的微处理器相配合，

笔记本的各项性能指标与台式机几乎没有什么差别，

可以很方便地进行各种数据处理及实现多媒体功能。

同时，笔记本电脑的硬盘将趋向于可插拨，超薄及小盘

径以减小体积。

在此，我们顺便向读者大概介绍一下笔记本与亚

笔记本电脑最主要的区别是：外形大小和键距。笔记

本电脑外形相对较大，一般长为 1- 2 13)4，宽为 0, 2
05)4，厚 5 2 6)4，而亚笔记本电脑要相对小一些，体

积一般在 0" 7 ,3 7 ’)4 1 左右，重量不超过 089，键距

的差别人们在使用中会明显地感觉到，笔记本与台式

机的键距相同，都为 ,3! ,44，只有辅助功能键的布局

有所区别。而亚笔记本为减少体积，除明显缩短了键

距外，还往往牺牲了一些笔记本电脑所具有的功能

键。键距缩短和减少功能键会对使用者造成少许不

便。

上面介绍的 %$:$;( 接口、显示屏、硬盘、电池

是笔记本与台式机相比在结构上最主要的差别，从中

读者也不难看出，笔记本电脑正处于一个前所未有的

性能革新时期，它与台式机的性能差异几乎没有。只

是在价格上要贵许多，但在便携性、电池 <不需配

& %= >、接口的扩展性等一些方面，甚至有更大的优越

性。

-"./0()*#$%&’

下面我们也就目前市场上几家笔记本电脑厂商及

他们一些机型做一个大体的介绍，当然我们的介绍是

很肤浅和不全面的。像伦飞公司生产了全球第一台

%*?@AB4 笔记本电脑，;/: 一直是电脑制造业的老大

并开发出很多在技术上独创、性能上领先的多款笔记

本电脑，如键盘可伸展的 C DA?8%EF 系列等等。C ; 公

司生产的 C +EG*H: E@*"--- 系列，具备出色的多媒体

功能，利用适于动感播放效果的 IJJ4*F K AF*J 视像

放大端口技术，并率先在笔记本电脑上采用 10 位

/LC 图形加速技术，把整体视像及图形显示性能提至

新水平。

,! 东芝笔记本电脑

东芝作为世界资深的笔记本电脑专业制造商，以

精湛的制造工艺和性能，已连续数年销量保持世界第

一。创造出高性能、高科技、高信赖的精尖产品，广泛

使用 "’ 位图形加速技术，使显示更迅速，并首推出

IK 硬解压卡技术，可进行复杂的多媒体应用，诸如

:%M. 视频回放、全屏、全自动视频捕捉，支持电视播

放以及电视会议等等，特有的银灰色机箱更美观。现

在东芝公司大举推出的 %*+@N9N""-$OC 型是世界最

快速、最轻便的性能全面的多媒体笔记本电脑。采用

%*?@AB4,5-、,": 内存、0! ,. 的硬盘，可与台式机媲

美。软驱、光驱内置并可互换，C PC 真彩显示屏，更轻

便、灵巧的外形和多媒体功能，向人们展示了东芝建立

在移动平台的先进技术。当然，这种目前最先进的笔

记本电脑的售价也是很出色的，估计在 ’! 5 万元上

下。

0! 联想昭阳笔记本电脑

作为国内微机生产厂商中率先推出的。昭阳笔记

本电脑，具有较高的起点，并针对不同档次的用户推出

=、M 两种机型，昭阳笔记本电脑采用 %*?@AB4,--、

0! 3K$%& ，具有运行速度快和强大的接口能力，," 位

立体声、双嗽叭配置，: A) 接口的配置无论是从性能还

是稳定性都是很出色的，并且有专门的 CK 接口，与同

档次的进口机相比，价格的优势是明显的。= 型机售价

在 0! 5 万元左右，在中档机中是较出色的。具有多种预

制功能和卓越的保存现场功能，同时，凭借本土作战的

优势，形成覆盖全国的维修服务网，为用户提供及时便

利的售后服务，实行三年有限保修，第一年免费整机保

修，第二、三年主板免费保修，其他部件只收成本费。

1!$Q: %(R 笔记本电脑

$Q:%(R 笔记本电脑曾经占据中国市场的首

座，虽然多是以 QM: 方式在台湾等地制造，产品和

性能没有什么显著的特点，但良好的品牌形象和完善

的服务，及价格的优势，使其在市场上占有相当的的份

额。%*?@AB4 系列一般在 0 万元左右，多媒体一般为 1
万元左右。例如最近市场上的 (S:(O( 系列机型，

及 LC M 多媒体系列。

’! 恒升笔记本电脑

恒升笔记本电脑自 ,331 年推入国内市场以来，以

优秀的技术性能和诱人的价格，日益走俏市场。恒升

曾经采用触摸屏输入系统生产了彩色中文手写笔记本

电脑，手写正楷识别率在 33T以上，是唯一支持 OQ=
环境下 U%= 手写输入汉字的笔记本电脑，而今天的

V;W. WJ@* 王牌笔记本更以全功能的配置及价格，

占据更大的市场，V;W. 多媒体笔记本，可选 %*?X
@ AB4,11 Y ,""，内置 " Y # 倍光驱 IK 视频解压，图形加

速、光驱、软驱、电池、传真卡、网络卡一体化结构设



!"#$%&’( )*+ ,--. !/ ! ! "# !

市 场 纵 览

计。性能是很出色的，而价格只有 $! % 万 & % ! $ 万元，而

他的 ’( 系列机，价格更是出众，一万元就可以拥有。

)! *+, 的 -.’/01 23 )44 笔记本电脑

-.’/01 23 )44 采用 35$4 或 35%% 为 ,36 ，78
+*9 内存、5! :; 硬盘和 5$! 5< = >= 。 键盘是标准尺

寸的 ?@’ #) 键盘，鼠标为触摸式，采用模块化设计，

硬盘、软驱、电池、备用电池、光驱、扩展箱均为模块化

设计，用户可根据自己的需要随意拆装。当在野外长

时间工作时，可取下光驱，插上备用电池，工作时间可

以达到 7 小时以上。此机型的另一大特色是：可以更方

便地更换硬盘，在工作时可带上数个硬盘，具有强大的

多媒体功能，"!,* A B98 ，5$7 位 3,@ 总线，内置 5"
位声卡和立体声喇叭，使用 C.DE 8 3+; %! 5 软件与

’/01 8 FE.G 显示芯片相配合，使整机在全屏方式下的

播放速度也可轻松达到 %4 帧 & 秒，完全没有动画的效

果。并有先进的联网功能。同时，*+, 公司还为 23
)44 专门设计了一个扩展箱，可放在办公桌上，并具有

联网和多媒体功能。

"! H,+B 新品笔记本 ’I/J/ #K4
HG1L 的 ’I/J/ #K4 采用最新的外壳成形技术，

整个机身呈现华贵的金属光泽，其优雅的流线型外形

设计，叫人爱不释手。35%% & 5)) & 5"" 互换微处理器，

5" A ":8 +*9 内存，5! %; 的硬盘甚至更大。"!
,* A B98 可与 >** 互换，随机带软解压软件。K M
54 小时的锂离子电池供电时间，使看 2,* 的时间可

长达 % 小时。5542 M $:42 自动检测电源，支持边用边

充电功能。键盘反向“=”型设计，可升降倾斜，使操作

更加舒适。 还具有红外线传输设备，可自由进行无

线文件交换和无线打印。“’/ A B1N//0”,89O 设置

与“零点悬浮”热键，大屏幕真彩色，中央内置触摸板。

重量只有 %! $PE，售价在 %! 7 万元左右，是极具竞争力

的产品，堪称笔记本电脑中的精品。

1"23#$%&’(45678

从以上介绍的情况来看：笔记本电脑在性能上已

非常接近台式机，甚至有些功能还超过了台式机，但价

格相对却贵许多，这主要是由它的制造工艺，设计等方

面造成的。我们暂以价格为依据将笔记本电脑分为

低、中、高三档，低档机应该说是目前最普遍的机型，因

为很多人都有能力购买。一般使用 :7"、)Q 7"、3 & K) 作

为处理器芯片和 *O=’ 伪彩色及小屏幕 = >= 液晶显

示屏，硬盘一般在 ):48 以下，这些低档机目前是为

3 & 5%% 型机让路，而采取低价位促销，价格在 5! ) 万元

以下，但其性能也是相当不错的，如表 5 所示：

中档机 R 5 ! ) M % 万元间 S 在市场销售量最大，种类

也最多，而且几乎所有的笔记本电脑厂商在此档都有

市场，像 ,983HT、恒升、HO= 、HG1L 都是在中档机

市场上大投入的品牌，而东芝、@(8 这样的大公司也

有很多优势的款型，但他们的价位要相对高一些，配

置也低，见表 $。

高档机一般都为多媒体配置，大部分采用模块化

设计，并采用节电降耗技术。具有先进的性能，可靠的

稳定性，完善的售后服务，价格往往在 % 万元以上。这

档机型往往为东芝、@(8 、’+, 等几家大公司所占据，

其他厂家往往不如他们的品种多、机型全，见表 %。

7!"#$ TU:

表 5 低档笔记本电脑的配置与价位

品牌 型号 ,36 配置 价格 R万元 S

HG1L %)4+ )C7" 78 & ):48 & 54 ! :<*O=’ 5! $
HO= #)4’ 3 & K) 78 & 7548 & 54 ! :<= >= 5! )

U$4 3 & 544 78 & )448 & 54 ! :<*O=’ 5! %
,983HT 55$4= 3 & 544 78 & 7548 & 54 ! :<= >= 5! )

,9’=6BH :7"*C & %% :8 & $)48 & 54 ! :<*O=’ 4! 7
恒升 ’()* :7"*C & "" :8 & :$48 & 55 ! %<= >= 4! #

38*@ 3 & 5$4 78 & ):48 & 55 ! %<*O=’ 5! :
东芝 OH=+VV+=+ 3 & 544 78 & 7548 & 55 ! %<*O=’ 5! )

表 $ 中档笔记本电脑的配置与价位

品牌 型号 ,36 配置 价格 R万元 S

HG1L %)4 3 & 544 78 & 7548 & 54 ! :<= >= 5! "
%)43 3 & 544 声卡 78 & ):48 & 54 ! :<= >= $! 4
’/01 %K4 3 & 544 多媒体 5"8 & 5 ! $; & 54 ! :<= >= %! 4

HO= #)43 3 & K) 多媒体 78 & ):48 & 54 ! )<= >= 5! "
3)4 3 & 5%% 声卡 78 & 7548 & 5$ ! 5<= >= %! 4

恒升 38* )C7" & 5%% 多媒体 5"8 & ):48 & 54 ! $<= >= 5! "
P@’; 3 & 5%% 多媒体 5"8 & 5; & 54 ! :<= >= $! "

东芝 554,*= 3 & 544 78 & 7548 & 55 ! %<= >= $! 4
)44,*= 3 & 5$4 78 & 7448 & 5$ ! 5<= >= %! 4

伦飞 )544= : & 544 多媒体 78 & )$48 & 54 ! )<= >= 5! "
75%%=2 3 & 5%% 多媒体 5"8 & 5 ! $; & 55 ! %<= >= %! 4

表 % 高档笔记本电脑的配置与价位

品牌 型号 ,36 配置 价格 R万元 S

HG1L ’/01 #K4 3 & 5%% 5"8 & 5 ! %; & 55 ! %<= >= %! 7
HO= 3)) 3 & 5%% 78 & 7448 & 5$ ! 5<= >= %! 7
@(8 K"4+V 3 & 5%% 5"8 & $ ! 5; & 5$ ! 5<= >= :! $

K"4+* 3 & 5%% 5"8 & $ ! 5; & 5$ ! 5<= >= )! "
东芝 3)54,*= 3 & 5$4 5"8 & 5 ! $; & 5$ ! 5<= >= :! $

3K%4 3 & 5)4 5"8 & $ ! 4; & 5$ ! 5<= >= "! 7
伦飞 莫奈 3 & 5%% W >HC W 89*+8 5"8 & 5 ! %; & 5$ ! 5<= >= %! "

莫奈 3 & 5%% W >HC W 89*+8 78 & 7548 & 5$ ! 5<= >= %! :
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$%%" 年，电脑技术园地中又开出了一朵新花，这

就是含有 &&’ 多媒体指令的中央微处理器。&&’
()* 由于结构和生产工艺的变化，不但具有更快的运

算速度，而且具有崭新的多媒体功能。她的出现标志着

)( 系列中新一代微处理器芯片的诞生，它将显著地

改变现有多媒体外围配套、板卡生产和销售的市场格

局，同时也将改变生产 &&’ ()* 自身的美国厂商

+,-./、0&1 和 (2345 在市场中的排名顺序，(2345 和

0&1 很可能借自身独到的 &&’ 技术及新一代芯片

& 6、78 良好的前后兼容性，一举打破 +,-./ 的 ()*
霸主千秋梦。&&’ 技术将给今日略显疲惫的多媒体

世界注入一股新鲜的活力。

6789:;

要更好地满足用户对图像、图形、声音、视频和通

信等多媒体数据的处理要求，单纯靠提高 ()* 速度

如提高 ()* 时钟频率，优化 ()* 执行部件和流水线

结构等，或者依靠增加硬件插卡等手段已显得贫乏苍

白、力不从心，积木式的多媒体板卡套装结构不仅增加

了系统的复杂性和不稳定性，而且使价格和维护成本

据高不下。$%%9 年火暴京城的多媒体电脑，进入 $%%8
年后已显疲态，即使是在以往销售兴旺的冬季也没有

表现出令商家惊喜的场面。为了解决这些问题，进一

步推动多媒体技术的发展，更多地占领和扩大市场并

客观上成为业界标准，+,-./ 公司去年三月宣布了其

多媒体策略 &&’ 以及尚在研制中的、内含该技术的

产品 )99( 和 7/:;:-< 微处理器。

<7&&’ =>?@A

&&’ 处理器芯片是迄今为止 )( 技术上结构最

为复杂、功能最为强大、生产工艺最为精细的超级

()* ，其 5 =8 指令体系得到了自 =#>=8 以来最重大的

变革和扩充，它在 ).,-4?; 芯片技术基础上，增加了

9" 条新指令、= 个新的 8@ 位数据寄存器、@ 种新的数

据类型。新增指令支持单指令多数据运算 A B+&1 C。
&&’ ()* 具有三个显著的多媒特点：一是拥

有用于矢量计算和矩阵计算的积和运

算功能；二是拥有面向像素与数据处

理的饱和运算功能；三是采用 B+&1
型指令，= 个 = 位数据或 @ 个 $8 位数

据或 6 个 >6 位数据，可用一条指令处

理。从目前数据通信和图像处理、图

形、&)DE 活动影像、音乐 F语音合成、

语音压缩、语音识别软件的关键数学

模型中所包含的大量矢量乘积、矩阵

运算和多项式计算过程来看，&&’ 迎

合了多媒体功能的需求，而过去这些多媒工作均由多

媒体卡如声卡、图形图像显示卡和解压卡等分别完成，

&&’ 的出现无疑是多媒体技术的福音。据 +,-./ 公

司北京办事处称，&&’ 技术不但能满足用户的多媒

体功能需要，而且将使系统性能提高 $#G到 6#G，对

于针对 &&’ 指令集作了优化调整的应用软件来说，

性能提高更大，而价格据业界专家言将具有一定的攻

击性。

&&’ ()* 芯片由于具有较大的性价比，能满足

一般的使用要求，预计会迅速得到普及。根据 +,-./ 计

划，从 $%%" 年开始，其所有 >6 位微处理器全都拥有

&&’，原有名称同时改变。).,-4?; ()* 加入 &&’
后，具有改进了的流水线和增大到 $87H 的高速缓

存，改叫 )99(，最低时钟频率约为 6##&IJ，$%%" 年

一季度面市；).,-4?; K3L ()* 改叫 7/:;:-< ，其

最低时钟频率为 6>>&IJ 或 688&IJ，$%%" 年中问

世，它将淘汰昂贵的多芯片封装模式，大大改善运行现

有 $8 位软件的性能；更高时钟频率的 ).,-4?; K3L 级

()* 改名 1.MN<?-.M，$%%" 年底出世，届时其时钟频

率将达 >##&IJ 或 >>>&IJ。7/:;:-< 和 1.MN<?-.M
均为 )8 级别，+,-./ 第七代 8@ 位 5 =8 也已隐隐浮现

在地平线上，虽尚未成型，但 +,-./ 已计划给它加入

&&’ 技术并为它取好了名字 &.3N.O。

多媒体芯片的集成度在逐渐向更高的方向发展，

这对提高 ()* 芯片性能，降低成本，增强市场竞争力

极有好处。未来的多媒 ()* 芯片，7/:;:-< 将首先达

到更高的集成度，而 0&1 和 (2345 的多媒芯片由于

初期的集成度较低，预计即使在 6! 5 伏较低的环保电

压下使用，也同样可能会出现第五代产品就已遇到的

芯片发热问题，若果真如此，0&1 和 (2345 又要绞尽

脑汁开拓 +,-./ 的市场了。

B7&&’ 89CD"EFGH

说到 +,-./ 的 &&’ 技术策略，不能不提它的两

位老战友。(2345 和 0&1 在 +,-./ 宣布 &&’ 技术

后，很快分别公布了自己的 &&’ 策略：在各自的新

市 场 纵 览
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一代处理器芯片 $ % 和 &’ 中支持 $$( 技术。)*+,-
声称在其 $ % 处理器中仅用不到 % 万个晶体管就实现

了与 ./012 )34 完全兼容的 $$( 技术指令，而芯片

增加的尺寸不超过 #5，同时 6# 高速缓冲器的容量将

增加到 ’7&8，并进一步优化其处理器内核，以加快 ’7
位指令的执行速度。$ % 微处理器的管脚与 )*+,- ’- 9’
:$ #; 处理器完全相同，目前的 )*+,- ’- 9’ 用户仅需

将其 )34 升级到 $ %，即可获得 $$( 硬件平台。从

)*+,- 的技术声明中似乎可以得出这样的结论：$ %
结构精简、技术全面、性能好、自升级能力强，大有超

过 ./012 3<<) 脱颖而出并强烈威胁 &2=>=0?，直逼

3’ 级 )34 芯片头把交椅的趋势。不过由于没有和

./012 达成关于 $$( 交叉授权协议，缺乏这方面的技

术，$ % 和 - 9’ 体系的兼容性是否无懈可击，尚不得而

知，还需深入的测试。@$A 在 &< 的研制上曾经受尽

折磨，极想在 &’ 上翻身，它在同 ./012 达成授权协议

的基础上，对原 B1-C1/ 研制的 ’9’ )34 进行了 - 9’
体系的兼容性改造，使 &’ 的 6# 高速缓存增为 ’7&8，

并对 3<7) 系列 31/0,D> 插座针脚兼容，预期速率将

达到 %EE$FG，等效于 3<<) 或 &2=>=0? 版本。&’
向 &2=>=0? 叫板的声音不甚响亮，由此可以管窥出发

展 &< 芯片的挫折对 @$A 的影响有多大。

树欲静而风不止。面对 ./012 这一动向，希望维持

多媒体功能分工完成现状的外围 6H. 厂家和外围

AH3 厂家不可能泰然处之，因为由于 ./012 在 3<<)
中追加指令，目前微处理器同外围设备的任务分工有

可能会发生一系列变化，由外围芯片负责的一部分处

理有可能由 )34 来进行，使用户即使不购买安装昂

贵的专用处理芯片，也能进行类似的多媒体指令处

理。数字信号处理 AH3 :A=01 I,/J21 K+LM1IIL+ ; 如调

制解调器、$3NC 解压芯片、图形图像处理芯片等及

可编程多媒体专用处理系统 6H. 如桌上型会议系统

和三维图形处理，将分别由于 $$( 的积和、饱和运

算功能和 H.$A 指令，而遭受冲击，变得无足轻重可

有可无。现在若采用 #%O$FG 以上的 31/0,D>)34 同

拥有动画处理功能的图形加速器 6H. 相结合进行软

解压，虽然可产生全动 P 全屏幕方式还原的 $3NC#
动画，但由于该过程完全使用了微处理器的性能，所

以基本上无法再同时进行其它任务处理，而 $$( 多

媒体 )34 却可以实现这一功能。$$( 技术理论上

基本可以达到削减硬卡，解放 )34 ，实现多媒体效果

的作用，因此价廉物美的新一代 )34 预计会以锐不

可挡之势冲入未来的多媒体世界。HE、Q +,R1/0、)+1S
=0 ,T1 6=UI、@Q .、),++DI V 6LJ,M、W=>=?= 等一些大名

鼎鼎的视频和多媒体卡生产厂商面对 $$( 无可奈

何地声称，将对 $$( 技术持积极态度，以山重水复

疑无路，柳暗花明又一村的乐观思想，重新寻找新的多

媒体技术生长点。不过，令商家可以欣慰的是，据采访

三家 )34 驻京办事处得到的消息，内含 $$( 指令

)34 的多媒功能效果到底如何，能否实现完美的图形

图像和声音处理等功能，取代现有的专用板卡，现在下

结论均为时过早。$$( 或许能够一举扫平现有多媒

板卡，或许只能增强现有板卡的多媒效果，替代一些低

档次产品，对高档卡的冲击只能待 3<<)、$ %、&’ 问

世，经过严格测试后，才能最后下结论，况且，多媒体芯

片的推出和普及也不是一朝一夕的事，它在国内市场

的亮相还有一个滞后国际市场的问题以及能否被用户

接受的价格问题，同时，任何技术都有不完善之处，

$$( 技术也会有自己的缺陷和不足，它不可能是万

能的X多媒之主X。多媒体卡厂商仍有生存的空间和土

壤，但销量和利润预计将会下降。

与硬件厂商相比，那些能从 $$( 技术受益的软

件厂商十分欢迎新一代芯片早日君临天下。$$( 技

术不仅将带动新一轮软件升级浪潮，实现可观的利

润，而且为软件公司推出新品奠定了坚实的硬件基

础。除 $ ,M+LILY0 等软件巨头外，一些图像图形和游戏

等应用软件厂商如 @RLU1 也是不甘人后，纷纷宣布

将在其产品中支持 $$( 技术。由于 $$( 良好的加

速性能，今后不使用 $$( 指令的软件，将失去竞争

力，不思进取的软件公司将面临生存和发展危机。

总之，伴随着 $$( 多媒 )34 芯片进军市场的

步伐声，一批公司将迅速崛起，市场格局将重新划分。

I7JKLMNO"PQ

$$( 多媒体指令 )34 芯片，对用户无疑具有强

大的诱惑力，或许很多用户正跃跃欲试，欲拨掉 3<7)
或 &<、$ # 芯片换入 3<<) 或 &’、$ %。但是，且慢。

)34 的升级远不是新一代芯片与母板插脚兼容就能

解决问题的。. PZ 总线的时钟频率能否支持，主板控制

芯片组是否可用以及板上电压的供给是否合适，都是

必须考虑的事情。目前市面上所能购买到的主板，基

本上都是优先面对 3<7) 系列 )34 ，内外采用统一电

压 供 电 。 而 ./012 3<<)、 @$A 未 来 的 &’ 和

)*+,-$ % )34 将采用内外不同的电压使用方式，以

最大程度地减少发热量、降低功耗。一些主板为了超

前适应特地提供了 )34 内部电压低于外部电压的双

电压方式，具有较好的升级能力。有的主板虽然本身

不支持双电压方式，但可以使用 [\$ :电压调节模块

的方式，支持低功耗 )34 ，但如果购买这样的板子，

想上将来可能流行的低功耗 )34 就必须向厂商索要

[\$ 模块，升级机会就不多了。

7!"#$ VW:
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我于 ’((+ 年 , 月份，用 "--- 余元购得 +.)/0 1
2-、’34 内存、2-34 硬盘、5676 ! #. 彩显兼容机一

台，这在当时可算是配置较好的个人电脑了 %现在不一

样是低配置8 &。我用她学会了 /9: 操作、;<: 文字处

理、5=>4*:? 数据库处理、晓军 #’+ 汉字系统应用、

@A/9:+! - 等。在工作中用于报表处理、文字处理、工

程预决算等。使用也比较得心应手。

’((, 年 , 月份，由于工作上的需要，和新加坡的

外商共同工作。他们的文字处理都为 ;9B/)! - 和

?0A?C,! - 及 A:D*B#! -，在交流上很不方便。于是

我重新组装了一台 2.)/02 1 ’--、.34 内存、#’-34
硬盘的兼容电 脑 。 学 会 了 ;6E/9;: 及 ;6E (,、

;9B/、?0A?C、A*/，以后又装上了多媒体、上了

44: 及 6ED ?BE?D 。

随着时代的发展，我们有了一个更充分的选择。从

#.) 到 ,.) 乃至 <FGHIJK <L=。电脑的购置应根据个

人的需要而定，有人购买一台 <’++ 只为了软解压看

MA/，而软件大师吴晓军用一台 #.) 和 /9: 附送的

调试软件，编出了风靡一时的 #’+ 系列。 %FGH &

4 RSZ[\]^_‘

何谓真功夫？我的理解是对计算机体系、结构有

较明确的整体认识，软件、硬件领域都比较熟悉。我

想，提出这个题目并非提倡大家回过头来买低配置的

电脑，即使把低配置电脑的好处说得天花乱坠，大家也

知道高配置的电脑比低配置的电脑好用。现在目的是

想为早些年所买的低配置电脑挖掘出些新的生命力

来，让这些旧物也能再发挥点余热，不要让之沉睡或只

担当打字机的角色。

我认为，目前所说的低配置电脑，一般指 +.) 及以

下 A<@ 、2-3 左右的硬盘、23 以下内存的电脑。这样

的电脑，我觉得对于一般电脑用户，会受很大的局限，

有很多优秀的应用软件无法使用；但对于程序员来说，

低配置的电脑，一样可以练出真功夫！一个习惯于用

N4、D A、D < 或汇编等语言编程的程序员，电脑配置的

高低对他的影响并不太大。在 #.) 同样可以编出很优

秀的软件，而且在低配置电脑上，会使程序员对电脑的

认识更加深刻。因为他必须时时考虑 /9: 内存分配、

磁盘空间交换等问题，这样就会精通 /9:，深入了解

电脑的内部体系结构。高配置下的 M4、MA、A O O 、

M5 等编程工具，掩盖了系统内部细节，使编写程序容

易了，那么你对电脑内部认识也就不很深入了。因此

我觉得，+.)/0 以下的电脑配置，可以用来精通 /9:，

用作程序设计，有了这些良好的基础，将来再转到高配

置电脑上，将如鱼得水，有更大的进步。 %%WH &

A RSabcdefgabe

学电脑要掌握的基础知识范围很广，且根据应用

领域的不同而要求各异。就目前中国电脑的应用情

况，可大概分为：企业 3 6: 应用、办公室 9* 应用、数

值计算、A*/ 应用、网络应用 %包括 44: 应用及 6EP
D ?BE?D 应用等 &及多媒体应用等。下面将分别就不

同的领域中的低配置电脑谈谈我的看法。

中小企业 3 6: 应用、办公室 9* 应用，要求的基

础知识和技能大概相当于全国计算机等级考试二级

%管理类 & $ 以及三级 %偏软 & 的水平，对于用户，可能要

求还要低一些，只要达到一级就够了。一、二级等级考

试要求掌握一门高级语言或数据库编程语言等。所有

有关内容完全可以在 .-0.) 任何一个级别的机器上

顺利实现，并达到考试大纲要求的基本环境。笔者从

’(.( 年开始学习电脑，到能够自行编制 3 6: 软件为

止 ， 就 从 未 接 触 过 #.) 以 上 的 电 脑 。 由 于 /9:，

5=>4*:? %Q4*:? & $ 4*:6A $ ;<: $ D @B49 A 等软

件都是对硬件要求很低的软件，用低配置电脑进行

3 6: 的开发，应用及一般要求的 9* 应用应该是可行

的，而对初学者来说，掌握此两种应用的关键在于其理

论上的修练和实际操作的熟练程度，并不在于电脑配

置的高低。

A*/ 应用是电脑应用的重要领域，也是电脑较高

层次的应用，要想较好地运行 A*/ 系统，一台快速的

大 众 论 坛
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$%& ，大内存，大硬盘微机是不可或缺的。然而，在

#’()* 及 +’(,*、)* 机上，如有 +- 以上内存和协处

理器，运行简单的 $.) 系统，如 .& /0)1,2 公司的

.& /0$.) 等软件也是可行的，这对初学者学习软件

使用方法和 $.) 的基本思想方法是非常有益的。

多媒体应用是高档机的强项，大内存，快速显示

卡，快速 $%& 以及先进的总线技术是多媒体应用的

前提，由于低配置电脑的限制，进行多媒体应用开发对

低配置微机显然是不合适的。

因此，全面地看，用低配置电脑进行基本的电脑知

识，技术学习是不成问题的，事实上，大批的低配置电

脑正在许多中小企业中发挥着这方面的效能；而对于

日新月异的多媒体、网络、$.) 等技术来说，低配置电

脑即使不能直接进行有效的多媒体、网络、$.) 的开

发应用，也会为将来有条件后的学习打下坚实的基

础。从这个意义上讲：低配置电脑完全可以练得出真

功夫。 3:‘ IJ 4

) RShi,jJakle

三四年前，我得到了一种很差的电脑，那几乎可以

说不是电脑，它只是由一台“小天才”游戏机和一个配

套键盘组成，它连中文都无法打出来，我当时对电脑更

是一窍不通。但当我自从有了这台机子以后，就被它的

5.,6$ 语言迷住了，于是我到处找资料学习，自己动

手编程序，虽然水平不高，可产量颇丰，我那时已经完

全沉迷于其中了。虽然它的 5.,6$ 语言还极不完善，

但我仍然从中学到了许多编程的知识和技巧。从此，

我也成为了一个电脑爱好者。

第二年，我买了一台 #’(，没有硬盘，仅 7- 内存，

那时是 +’( 横行天下，#’( 仅比 8’( 强一些，可以算得

上是地地道道的低配置了，但我并没有为此而沮丧，相

反我还为我有了一台真正的电脑感到高兴，于是我以

后几乎时时都在想着该怎么用这台电脑，我不但继续

在 5.,6$ 天空中飞翔，而且开始学习 )0,，及应用软

件。那时我已经被这台电脑完全吸引住了，根本没有

注意到它的配置有多低。那时的我，电脑知识飞速增

长，水平也在不断提高。在学校里所有人对我的电脑

水平都做了肯定。那些与我一起买电脑的人，虽然用

的是 +’(，但他们的水平远不如我，这一点他们也不否

认。后来，我为了更好地挖掘这台电脑的潜能，也象以

前一样查资料，动脑筋。使这台电脑用上了高版本的

)0,，&$)0,，以及许多需要硬盘的软件和游戏。

后来，在 9’( 将要登场之时，我为自己添了一块

87:- 的硬盘，并加了 7- 内存。由于我的基础好，许

多应用软件一到手上不久我就可以运用自如了，根本

无需去查资料。我对这台电脑一直是一往情深。

由于我有这样的经历，因此我可以说，想学电脑，

高档低档没有关系，配置低也无所谓。只要你对电脑

的学习一直报着极大的热情，在低配置机上照样可以

练得出真功夫。 7KL ^M 4

1 RSabcdemnopqrs

我想编程可能是计算机应用最基本的“真功夫”了

吧！我们知道，编程是一门很复杂的应用科学，而它的

灵魂就是算法。$，汇编等很多计算机语言都能在低配

置电脑上运行，就拿很普遍的 /&;50 $8! : 来说，它

在 8’( 的机器上也能良好地运行，同时 /&;50 $8! :
基本体现了编程语言的所有基本算法和数据结构。实

际上我们使用过的许多软件都是由它编译而成的，学

精了一种语言，也就获得了编程的精髓，再攻学其它计

算机语言也就易如反掌了，而其它的计算机语言也只

不过是形式上的变化以及新功能的附加。能自己编制

实用的软件，这难道还不算真功夫吗？

另外，低配置电脑由于具有配置低的特点，通过它

还可以学到一些在高配置电脑上学不到的东西。你不

信？听我详说。大家知道低配置电脑的内存一般很小，

而一些软件对内存容量的要求很苛刻。尤其是基本内

存，对于高配置电脑而言，内存为 +- ，’- 或更高，有

了足量的扩展内存，对基本内存的要求就不是很高了，

因此它们能很容易地运行。但是它们对低配置电脑就

没那么宽容了，内存不够用时就会死机。怎么办呢？于

是乎，被逼上梁山，练起了配置内存的真功夫。可别小

瞧这功夫，它涉及到你对内存结构及类型的了解，<=>?
@AB ! CDC 及 EFG=HIH< ! JEG 文件的编写，面向不同软件需

求的多菜单配置，甚至一些内存管理软件的使用，这些

知识很多都涉及到计算机内部深一层的知识，学会了

这些，就能解决很多实际问题，你在别人眼里就有可能

是“高人”了，你说这不算真功夫吗？

以上笔者从软件方面谈了几点，下面再从硬件出

发谈一下这个问题。众所周知，电脑本身无论是 #’(、

+’( 还是奔腾机，也无论配置高一些还是低一些，它们

在组成结构上并无大的本质区别，很多种部件在它们

内部都可以找到，所以它们具有很大的共性。如构成

上都包括主板，扩展卡，电源等，在组装上都要考虑电

源及数据线的正确对接和跳线方法等技术细节，就连

维修中查找故障点的方法也相似，如替换法，逐插法

等。因此，如果你对低配置电脑的结构比较了解，并掌

握了组装、维修它们的方法，那么再组装，维修高配置

电脑也就不是什么难事了，只要接触几此，认识一些新

设备的使用特点，很快就能达到维修员的水平。

因此，我认为，无论从硬件还是软件方面，低配置

电脑都是可以练得出真功夫的。 3NO PQR 4
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服务台·软件橱窗

$%&’’ ST+UVOPs$% &’’ 是经北京

市公安局计算机安全监察处审查、认定后的计算机病

毒检测、清除软件产品。本软件采用独特的开放式系

统，用户自己不需编程序就可以简单方便地不断增加

本软件检测和清除计算机病毒的数量。$% &’’ 是目前

唯一具备开放式和封闭式两套功能的杀病毒软件，使

查病毒细致、准确而广泛。利用病毒特征代码过滤器，

可以很容易查出部分变形病毒。$% &’’ 具有自我检

查、自我修复、自我解除所有感染的病毒，即具有金蝉

脱壳之功能，确保自身清洁和完整。售价 (#’ 元

WXYZ[\[]^s
英语词汇速记 )*+ 软件：充分利用教育心理学的研

究成果，采用优化设计，打破了词汇〔包括单词和词组〕

枯燥乏味的记忆方式，采用游戏，寓教于乐，令人耳目

一新，本软件使您眼、耳、口、手同时参与记忆，采用与

大、中、小学教材同步学习的编排方式，覆盖了小学、中

学、大学到托福、,-) 等 &. 个词库，适用于各种层次

的英语学习者，)*+ 伴您轻松度过单词难关。售价 //
元

+ 语言速成软件 +01+：此软件摒弃了传统教学软件

电子文档式的单一教学形式，集知识点讲解、实例分

析、自由编程、编译运行于一体；它既教给您编程的思

想，也教给您表达思想的方法，交互性强，集编辑、编

译、运行于一体，即学即用，学用结合，是 + 语言教学

软件之精品。售价 .’ 元

计算机等级考试模拟考埸 +,)：此软件依据计算机等

级考试大纲而设计的，是专为欲参加考试的人员而编

写，它为读者提供了一个模拟考埸，这里有时间设置，

考试时间一到立刻交卷，并且设有四个考埸，可供参加

不同等级的人使用，+,) 形成时兼顾多个知识点，有

深度和广度，并且在考试结束后均有讲评，非常实用。

售价 /’ 元

123 )-2)3 学习软件 +012)3：这是运行于 4125
*647 环境下的一种 123 )-2)3 教学软件，读者从

中可以学到部分常用的 8219 命令、发送 ) : ; <=>?
邮件、远程登录、文件下载、还有长途通话等很多知

识。售价 .’ 元

_‘aaaHDbrZcs汉神中文集成系统是

一套先进而完善的中文资料系统，尤其适用于办公自

动化的需要，首先，汉神系统中提供了一个功能强大的

中文视窗环境，能稳定地运行在各种中西文视窗环境

下；其次是集成了一系列丰富多彩的中文资料或中英

双语资料处理的应用软件，它们既有各自的独立性，又

可多个任务同时运行、交互使用。主要有以下几种功

能：中文视窗、文字处理、英汉翻译、商业信件、电子辞

典等，它的汉字识别系统是印刷体中英文快速录入的

实用工具，造字工具可以随意编辑产生曲线写真字体，

方便地产生新字，还提供了各种实用软件工具，以满足

用户在进行某些特别处理时的需要。售价 @/’’ 元

pd 8+412 &eA;<fs是希望公司特定

为要学习 8+412 系统的读者而设计的，从中读者可

以学习 8+412 的各项功能及使用，并能进行汉字处

理和 8+412 的初级开发，是不可多得的 8+412 教

学软件。售价 (’ 元

B63 g_hs是集英汉字典、中英文互译、动态

汉化、添加词汇、修改主词库等功能于一身的集成软件

系统，它能够运行于 *67、412*647&! A、412 .C、

123 )-2)3 多种环境下，英汉通的功能强大、易用，

并提供了多种实用工具，内置多内码汉字核心，实现智

能识别功能；“弹指通”汉字编码在线速查工具，它提供

了在线速查任意一个汉字的输入编码的功能，编码范

围涵盖了五笔、自然、仓颉〔简繁〕、区位等 A’ 余种输入

法；B63 : 46-* 字处理软件，完全所见即所得，小

巧玲珑又功能强大；." 即时汉化专家，可以将英文软

件自动永久汉化为中文软件。另外，购买本软件特别

赠送：“轻松上网”多媒体光盘，为您提供一个良好的学

习 123 )-2)3 的环境。售价 A’/ 元

^viI; 17 jkfs王特绿色 ; 17 大型集

成管理系统设计独具匠心，每个模块精雕细琢，物超所

值套装软件，自动生成运行系统和集成系统的源程序，

内含开发系统、运行系统和集成系统〔通用人事、石材、

物业、消防、商业、酒店、名片、船务、医院、财务、汽车配

件、铁路、在型查询、教育等管理信息系统〕，可脱离数

据库平台、直接运行于 *67 状态下，占用硬盘资源少，

很少产生多余文件，是极具有收藏价值的 ; 17 精品。

售价 ./’ 元

lm\)nN‘Cs这是一套关于生活遇到各

种问题时的咨询百科全书，这之中包括：儿童养育、婚

姻恋爱、老年人身心咨询保健、中小学生学习、儿童疾

病保健、家庭教育、智力开发、情书撰写、性奥秘、性生

活咨询等等，它可以在您的生活中发挥很大的作用。

见邮购目录。

好消息
本期邮购目录所列软件在 A.." 年

& 月 &A 前施行九折优惠。
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!""# 年十一期擂台赛讲评

本期擂台赛要求在屏幕上模拟键盘并显示所按下

的键，钟嵘编写的程序实现的效果较为理想，界面也比

较逼真。此程序采用 #$%&’ ()*%& 语言编程，其中子程

序 +,- ! *&).&/0, 用 于 返 回 按 键 的 扫 描 码 和 键 码 ，

123 画立体按钮，45)6 ’,7 根据扫描码在对应的位

置绘制凹或凸形状的按键，45)68.-,5 画回车键，

9/07 画键盘边框，)*&:; ! )</.= 在图形模式下在指定

位置“画”出字符串，=/$> 模拟滚屏，0,<)7 延时，

45)6 ?&5,,. 画显示器。由于每个按键对应一个扫描

码，因此可用扫描码作为按键位置坐标的下标。为了

取得所按下键的扫描码和键码，此程序采用直接调用

(@A? 键盘中断 @B2 :CD 的方法。绘制好模拟键盘

后，用 4/ ! ! ! 1//> 循环判断是否有按键动作，如有则

调用 45)6 ’,7 函数根据键的扫描码将所对应的键先

画凹状延时 "E 秒后再画凸状，以表示该键被按下后又

被释放。另外，此程序是用图形模式下的画线方法画

出按键上的字符。用此法显示的字符自然，但编程较

麻烦。因程序较长，这里只能登出主程序。

48F1GH8 ?I( =/$> J K
48F1GH8 ?I( 45)6 *&5,,. J K
48F1GH8 ?I( 05)6 ’,7 J *&).&/0, L M 6 NO L J K M 6 N7 L J K M ’ L K
48F1GH8 PIBF2 @AB =,- ! *&).&/0, L J’,7&/0, L K
48F1GH8 ?I( )*&:; ! )</.= J )*&Q5 R M O L M 7 L M F L K
48F1GH8 ?I( 45)68.-,5 J O L M 7 L M ’ L K
48F1GH8 ?I( 9/07 J K
48F1GH8 ?I( 123 JO L M 7 L M 6 L M Q L M * L M ’ L K
48F1GH8 ?I( 0,<)7 J. L K
S R @BF1I48 T S U9 ! 9% S
S V V V V V 主程序 V V V V
4@W 6 NO J XDPP K M 6 N7 J XDPP K S定义按键位置坐标数组

4@W ’,7*-5 R J YEK M ’,7*-5< R J YEK S定义按键所对应字符数组

S将每个键的位置读入数组

PAH . Z [ 2A :\
6 NO J. K Z CE ] J. V [K ! \E T 6 N7 J. K Z :Y"

B8^2
PAH . Z :C 2A [_

6 NO J. K Z \E ] J. V :;K ! \E T 6 N7 J. K Z [\E
B8^2
PAH . Z ‘E 2A \E

6 NO J. K Z YE ] J. V ‘EK ! \E T 6 N7 J. K Z [_E
B8^2
PAH . Z \\ 2A ;‘

6 NO J. K Z ::E ] J. V \\K ! \E T 6 N7 J. K Z ‘[E
B8^2
. Z \:T 6 NO J. K Z [E T 6 N7 J. K Z :Y"
. Z :; T 6 NO J. K Z [E T 6 N7 J. K Z [\E
. Z ;" T 6 NO J. K Z :_E T 6 N7 J. K Z ‘CE
. Z _C T 6 NO J. K Z _; T 6 N7 J. K Z ‘CE
. Z \‘ T 6 NO J. K Z ;[E T 6 N7 J. K Z ‘CE
S将每个键对应的字符读入数组

PAH . Z [ 2A ;‘
H8G4 ’,7*-5 R J. K

B8^2
PAH . Z [ 2A :‘

H8G4 ’,7*-5< R J. K
B8^2
H8G4 ’,7*-5< R J \:K M ’,7*-5< R J [CK M ’,7*-5< R J ["K
H8G4 ’,7*-5< R J ‘YK M ’,7*-5< R J \EK M ’,7*-5< R J ;:K

H8G4 ’,7*-5< R J ;[K M ’,7*-5< R J ;‘K M ’,7*-5< R J \‘K
’,7*-5 R J \EK Z FDH R J ‘\K
S画键盘

?FH88B :[ S将屏幕设置为 C\EO \_E 分辨率 :C 色图形模式

9/07 S画键盘外框及功能键

PAH . Z [ 2A _C
05)6 ’,7 . M 6 NO J K M 6 N7 J K M E S画按键

S画 P 键和 3 键上的小凸起

@P . Z ‘‘ AH . Z ‘C 2D8B 123 6 NO J. K ] :C M 6 N7 J. K
] :Y M \ M : M : M E
S给每个键注上其对应的字符

@P ’,7*-5 R J. K a b cc 2D8B )*&:; ! )</.= ’,7*-5 R J. K M 6 NO
J. K V ‘ M 6 N7 J. K ] ‘ M E
@P ’,7*-5< R J. K a b cc 2D8B )*&:; ! )</.= ’,7*-5< R J. K M 6 NO

J. K V ‘ M 6 N7 J. K ] :_ M E
B8^2
S画模拟显示器

45)6 *&5,,.
S对击键作出反应

1AFG28 ‘M ::
4A IB2 @1 *&). Z : S循环直到按 8?F 键

*&). Z =,- ! *&).&/0, JQ K S获得按键扫描码及键码

05)6 ’,7 *&). M 6 NO J K M 6 N7 J K M : S绘制c凹c状按键

0,<)7 ! E" S延时

05)6 ’,7 *&). M 6 NO J K M 6 N7 J K M E S绘制c凸c状按键

S在模拟显示器上显示所键入的字符

7 Z F?H1@B T O Z dA? J EK S取得当前光标在屏幕上的坐标

@P O b "E 2D8B 7 Z 7 ] :T O Z :: S列数大于 "E 则换行

@P 7 b ; 2D8B =/$> T O Z :: T 7 Z ; S行数大于 ; 则卷屏

@P *&). Z [_ 2D8B S当键入回车键时

@P 7 Z ; 2D8B =/$> T O Z :: T 81?8 7 Z 7 ] : T O Z ::
8B4 @P
@P *&). Z :\ 2D8B S当键入退格键时

@P O b :: 2D8B 1AFG28 M O V : T dH@B2 c c e
@P O b :: 2D8B O Z O V : 81?8 O Z ::

8B4 @P
1AFG28 7 M O
@P Q b ‘: AH Q Z Y 2D8B S如果键码大于 ‘: 或为 Y 时

FA1AH [T dH@B2 FDH R JQ K e S输出键码所对应的字符

8B4 @P
1AAd
8B4
4G2G c L c M c f c M c g c M c R c M chc M cic M c X c M c!c M c J c M c K c M c V c M c
] c M c c
4G2G c c M c# c M cjc M c 8c M cHc M c 2 c M ck c M cI c M c @ c M c Ac M c dc M c
l c M c m c M c c
4G2G c c M cGc M c?c M c4c M cP c M c+c M cDc M cnc M c3 c M c1 c M c T c M c
4G2G c o c M c c M c p c M c qc M c ^c M c Fc M c r c M c (c M c B c M c W c M c
a c M c b c M csc
4G2G c:c M c[c M c‘c M c\c M c;c M cCc M c"c M c_c M cYc M cEc M c V c M c Z c
4G2G c t c M c u c M c v c M c e c M c S c M c M c M c ! c M c w c M c xc

本期优胜者

钟嵘 陕西省宝鸡市宝平路 :\ 号（"[:EE:）

!""$ 年二期擂台赛题目

显示一弹出式菜单，通过移动光标为选择其中选

项：打开、存盘、编辑、退出，并在编辑选项中可弹出下

有子菜单：插入、删除、改写。要求界面美观、柔和。

opB!：程序有通用性，要求有编程思路和程序

注释。

q*rst&：:YY" 年 ‘ 月 :E 日

/*uv：北京白石桥路 \_ 号《电脑爱好者》编辑

部（擂台赛 [ 期）收（:EEE_:）
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服务台·傻博士信箱

石家庄读者：扈庆武

？一台 $%&’( )#*+,- . #/ 的电脑。按资料介绍和在

其它机器上测试，用 012130 #! / 中的 45 测

$67 的速度应为 89:! ;，可这台机器确只有 :*! # < 多

次修改 =514 及跳线均无变化，查毒软件未发现病

毒。另外，此机器在启动时，配置信息表过后应显示：

>&’?@ ABCD EF #/ GHI $67 CJECD⋯⋯但有时

不显示 #/GHI，而是 ":GHI，请问以上是什么原因？

！这可能是碰到了 3KGL3M 的 $67 N有些不法

商贩将低性能的 $67 通过 3KGL3M 技术重

新改写 O < 要不就是主板跳线的问题 < 不过 ":GHI 的

问题肯定是主板跳线错误的问题。45 测速不仅与

$67 有关，与 $BCP@ 也有关。建议在不加载 $EFQ’R 和

LS?E@(@C 的情况下，用 4T@@U-/ 测速。

广西读者：庞志彬

？5=G 6$8// 6 . ": < 启动 >50 ;: 后警告“显示

适配器配置不对，系统检测到硬件 $5337 4
V1W5$ 并安装，重启系统后正常。但再次重起后，警告

再次出现。后反复更改其显示器类型和驱动程序均无

效，查看适配器属性，显示“该设备不存在，不能正常运

转或没有安装驱动程序。”若更改适配器类型为标准

显示卡，虽无警告出现，但达不到 -:*。是何原因？

！>50 ;: 对硬件的检测不一定很准确，很有可能

不支持 X ’FUEX Y9 ! ( 显示驱动程序相同的色彩

和分辨率，最好拿显卡附带的驱动盘安 装 ， 如 果

>50 ;: 不认，那最保险的办法就是重装一遍 >50 ;:，

先在 >50 9! 8 中将所用的驱动程序安装好，再升级

>50 ;:，一般问题都会解决。改为标准显示卡只支持

8* 色。

辽宁读者：宋国成

？一台 6":，#G 内存，四倍速光驱，开机直接用硬

解压看 Z$+ 会提示“Y@J@C? Q ’&Y? ?&BCD[ 并不工

作，而用软解压则无此问题，并且重新用硬解压播放正

常，将光驱由 410\ 变为 4LG 470W 后，必须在光驱

内放上特定的一两张 Z$+，播放七，八分钟，再换上所

要播的 Z$+ 即可，请问这是何原因？

！这种现象可能由多种原因造成：8! 如果你的机

器不是同时装有软硬解压的话，虽然界面不一

样，但实质上驱动用的是一个，可以将 BS?E@(@C ! AB?
中的 Y]B&?U&^ ! @(@ . ( . S 放在 G4$+K, !K,K 前面试

试。-! 由于光驱的光头在活动架上磨损而产生“印

痕”，尤其是在常用的范围内低于其他处，从而使光驱

产生“惰性”，“Y@J@C? Q ’&Y? ?&BCD[经常是由这种原因造

成的。9! 由于压缩技术的发展很快，一些旧的解压卡

就无法看新型号的影碟，但有些解压卡仅仅不认新影

碟的调用格式，而其中的内容数据却可以认，因此先调

用一张可看的影碟，中途再换一张就可以看了。

陕西读者：杜珂

？一台兼容机 < 6": . #G < :)/G 硬盘，在运行一部

63W 游戏外剑圣录时，每当有战斗时就会死

机。热启动无效。而该游戏在一台联想 )#* . ** < )G <
:)/G 硬盘的机器上运行正常，请问是何原因？

！这种问题一般是由于内存配置和硬件配置引起

的，可以将正常运行的 )#* 机器中的 CEFQ’R ! Y%Y
和 BS?E@(@C ! AB? 拷 到 6": 中 N 注 意 备 份 旧 的 CEF_
Q’R ! Y%Y < BS?E@(@C ! AB? 以作对比 O < 另外有些游戏的战

斗场景是调用 +14 下的另一个可执行文件，若该文件

被病毒感染或意外损坏，则有可能导致死机。

唐山读者：朱彦

？一台 )#*+, . #/ . )G= . :)/G . 大众主板的兼容

机经常出现开机后自检到 )/;*M= 后就停止自

检，必须重新按一次或两次 3K4K2 键后重新启动才

能恢复正常，而且从第一次出现这种情况后，系统就开

始从 8;;)! 8 ! 8 开始计时，另外在中文 >50+1>4
9! - 中运行各种应用软件时机器经常会自行重启动，

用 MZ -// 也没有查出病毒，应如何解决？

！主板的稳定性不好会导致“重新按一次或两次

3K4K2 键后重新启动才能恢复正常”。运行各

种应用软件时机器经常会自行重启动则是因为内存不

稳定的缘故。查一查内存与内存槽是不是接触良好。

如果接触良好，先清一下 $G14，如果问题依旧，查看

一下 =514 里有关内存的所有设置，比如速度，是否带

校验等，还有 $L$HK 是否打开了？如果打开了就关上

试试。如果确定设置都没问题的话，那只好换内存条

了。主板电池老化使 =514 内容不能存放，由于 =514
被复位使日期为 =514 起始日期。

武汉读者：杨均

？海洋 H’TTE8/ 主板，$%&’( )#*+,- . :/$67 < 现

拟加配 $BCP@。主板说明书上注明“2 P@ @( ?@&_
FBJ CBCP@ ’Y U’&@C? ‘ ]BTT@U BFU @]TJE%Y B
X &’?@ ‘ ABCD YCP@]@。”请问这样的主板应配同步的

$L$HK，还是异步的 $L$HK。为什么？有人说 )#* 电

脑无论配同步还是异步 $L$HK 效果都一样？这种说

法对吗？

！海洋 )#* 主板向来号称“没有 $L$HK < 胜过

$L$HK[ 以他的 +$L 技术取胜 < $L$HK 是一

个快速缓存 <对于支持 $BCP@ 的主板，$BCP@ 越大速度

越快，同步 $BCP@ 比异步 $BCP@ 快，>&’?@ =BCD（回

写）的比 >&’?@ 2 P&ESRP（写通）的快。
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服务台·读编热线

大众论坛点题
首先感谢广大读者对大众论坛栏目的支持，本次

论坛共有 $ 个题目：!%&’、()* $!+ 与 ()* #,（谈

看法）；"学电脑是学语言还是学应用软件；#买电脑

到专卖店还是到商店。欢迎您就以上问题发表见解

（-.. / ,.. 字 0篇）。如果是网上的朋友，欢迎使用 1 2
3456。（7849 : 9;<7=594 ! 7> ! 79）

还说“一稿多投”
我们不得不挤出一块宝贵的版面，再提一提打击

“一稿多投”的事情。

请大家先看一封鲍华写给我们的信。

#$w)s
x* ?
xwByz"{| ?}slV ,~!"0#$’(

%T&qva#,@A’(/YZV’(&YD2)Y*+
MN"1h,2l-S#$’(%T&@.1K2/00
z"qv1D20Q)’Y*!q ? 234P5NK
#$&Bv//962/,{1D#$&78919:o
P05NB;</z"2=/,{z"=1K1D2V
1D>l4Y{B,9?~l4/PQ@*2@kA
B*["1/=C2DE8F29GB4GHI~!
r2()Jy2}:Krv9/LU9tsz"/YZ
M’$2q*/z/!/4NOPYQGHR)/"
S2)?~GH/T-2(NN+:U*VWrKX
V2vjV4QlBYZZ9

经过反复权衡，我们考虑到连载文章的完整性及

鲍先生的诚恳态度，决定载完全文。谁知，近日我又接

到一位长沙读者的举报信XoP[K\]/^_+&
#’()*$&52~@^ A‘/X’(a5 b̂zH\
]ckB@/DdeVo%f~!/^ $-,$,,$A&
#’(g=h&i1f>jk~la97F4X’‘m
+nQopaaaqSTU1’(6Drsa5 :̂tD
d/uIYvY9。”事实上，鲍华不仅再次“一稿多

投”，还盗用了本刊“养机下蛋”，“借机下蛋”的创意。

更有甚者，不久前，我们通过长途电话向广西伍新

民约稿，他寄回稿件后，我们马上采用，谁知，竟也出了

问题———

#$s
_* ?l~ BB~ C.t5Nz"/w1h,2x6

pl9@a2tuy21*}Y’z"S/{\/l|
}*2[K>~2!’vY~9l"#$%2=&23
*309v92l’KY*(q/‘)9

“约稿”也会出现“一稿多投”，实在忍无可忍！

在我们收到的举报信中，有些读者不明真相———

认为我们X"8*)+V,i-n./01Y*!q@

1p931/n23)’p2Y4);&a52<1(5
67VK8/29!@:DGH/;< 9̂这实在是冤

枉，做为发行量 C. 余万的大刊物，我们完全没有必要

用此法招揽读者。打击一稿多投是关系到读者的利

益，我刊自身发展的重要问题，我们一直是采取极严肃

负责的态度，这点是无需怀疑的。但目前电脑界的报

刊杂志种类繁多，一些大众媒体也开辟了电脑版，这为

我们发现一稿多投增加了难度，到目前为止，我们尚无

有效方法彻底制止“一稿多投”。在多数情况下，我们

依赖于读者的举报。在此向对我们工作给予大力支持

的举报人表示诚挚的谢意，同时希望今后读者举报时

能附上“证据”D原件或复印件 E。
今年上班的第一天，每位编辑的手中都拿到了一

份“一稿多投作者”名单，为今后的工作又上了一道

锁。

奉献爱心刊为媒
编者按：lm=’$mY>>!X+ ?̂@//ABc

c6BK2CD?m)E@t/FG2))Y^4Ht/
aaa5<4?m)EYI@!’(/y2’$~\/JYZ
u!7@54y’()*$KLM/AN294yM./A
N9lmpdClm/$O2IJvP$%CQRX’(
S 9̂VvTlmUyEV+WKOPlmOt/(y’$
l&RX/Y’9KLM!Ey’$Z[/\=]^’$2
?~)PA_{xMNE‘/aj2]bcRV6D+n+
Jd"eAUf>V93Qlmy’$/A6D’g2pd
’C.MN_/hi9S)’jk$uC.K}j$lMm
Z9

0123456
⋯⋯我们学校的老师只是讲微机的作用，向学生讲

如何要学微机，学微机的重要性。但我们的学生永远 D到
目前为止 E无法亲自操作一下，体验微机的神奇作用。若

有可能的话，盼能协助搞到一些还可以使用的微机，当

然价格越低越好！学校的资金短缺，学生的家长有的生

活困难，不可能集资购买微机，但他们很想亲自摸一下

键盘。我校的师生们在盼微机，哪怕只有一台，两台

⋯⋯。 D山东博山区第六中学 李安军 邮编：C,,C..E
⋯⋯我们是农村的老师。为了农村的孩子，我们默

默地奉献着自己的青春。可是，办公设备的原始落后使

我们不得不经常去做一些效率极低的事情，浪费了我们

大量的宝贵时间。我们常需用铁笔和钢板手工刻印学习

资料；学校的档案室里各种档案材料已经挤满了两大

橱，要查阅以前的资料可真不容易。每当看到总务处的

老师戴着老花镜一丝不苟地制作报表，我们就想：要是

有一台电脑⋯⋯ !。哪怕是一台单显，单软，无硬盘的旧

电脑，我们也已足够了。 D浙江省桐乡市青石乡小学 唐

继明 邮编：$B-,..E
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9:; $ ! #/KZZ
9:;升级到 $ %# 版，百尺竿头，性

能更臻完善，使用更为得心应手。

!跨平台的新一代词典，可自由

驰 骋 于 各 版 本 &’( ) *+,- ./ ) *012
&’*(3$4包括英文版、简体中文版及繁

体中文版 5 及 0,678,76 上，无论有无其它

中文环境均可正常工作。

!鼠标跟踪翻译功能使您只需

将鼠标指向英文单词即可自动显示其中

文含义，并可以在 *01 9 !: ; 3$ 下对

&’( 下窗口进行抓词翻译及汉化。

!动态汉化功能让您只需按下一

个热键即可使英文软件具有中文界面。

!双内码汉字输入法可以使用

拼音输入法直接输入 <0=$ 码的汉字，

满足编辑 <0=$ 文档的需求，当然也可

输入 =< 码。

!制表符智能识别自动识别中文

*01&’*( 的 &’( 窗口中的制表符，

使您不再为不能正确显示制表符而烦

恼。

!现场添加词汇、修改主词库

等功能使您随时可以按照您自己的习惯

设置9:;，真正做到“让软件适应人，

而不是让人适应软件”。

当然9:; $ %# 不仅提供了以上功

能，相信用过9:; > %? 的用户更能体

会到9:;的强大、易用。9:; $ %# 除

了保留 > %? 的所有功能外，还增加了许

多新的技术特征，并提供了多种实用工

具软件，例如9:; $ %# 内置了———

!un_opy
国 内 首 次 实 现 *+,@.- / 9 ! A 及

*01&’*(3$ 下多内码智能识别及多

内码输入，可以利用智能识别功能使 =<
及 <0=$ 码同屏显示而无需任何切换，

提供可以同时送出 =< 及 <0=$ 内码的

中文输入法，同时允许用户自由挂接其

它中文输入法。完善了 B*01 3$ 在 &’(
窗口下汉字制表符识别的不足之处，实

现制表符智能识别。利用内置的多内码

智能识别功能，<0=$ 码的应用软件无需

任何改动即可移植到 B*01（简体）上使

用，也可以让 =< 码的应用软件无需任

何改动即可移植到 C*01（繁体）上使

用。除此之外，英汉通 $ %# 还附送———

Xq-h _̂o#nVf
|MOP

如果您使用五笔字型输入汉字，您

肯定遇到过疑难字无法拆分的情况，即

便您暂时可以使用拼音输入法将其输

入，可下次您遇到同一个字仍然无法拆

分D如果您是一个程序员，您可能需要知

道一个汉字的内码，您只好去浏览区位

表D 如果您需要在台湾的中文软件中输

入一些汉字，面对系统提供的仓颉输入

法您是否茫然D
弹指通来了，它提供在 &’( ) *+,2

@.- / 及 *013$ 下在线速查任意一个汉

字的输入编码的功能，编码范围涵盖五

笔、自然、仓颉 4简、繁 5、区位等 E# 余种

输入法。

烦恼不见了。

购9:; $ %# 再送———

!"# $%"&’o|r\[
可以在 *+,@.- / 9 ! A 及 *013$ 下

使用的中文字处理软件，完全所见即所

得，小巧玲珑却又功能强大，相信需要小

而全的字处理软件的用户会喜欢它，因

为洪涛软件从不提供没有实用价值的

“赠送版”，就连我们开发的最新软件也

不例外。在英汉 $ %# 中，还附送了———

3F 即时汉化专家最新版

郑州市洪涛软件制作所和郑州市

军工民品科研所合作推出的“即时汉化

专家”的 3F 年更新换代版本，可以将英

文软件自动永久汉化为中文软件，汉化

结果允许中间修改及模拟运行，直到满

意为止。该赠送版本还附带了许多辅助

功能，无论是词汇量、汉化速度还是汉化

效果，都足以挑战市场上单独出售的同

类产品。

是否送的太多了D还有呢，还有 E33F
年 E 月 9E 日前的———

vwst
“轻松上网”多媒体光盘：迄今为止

最为全面的 0,678,76 学习软件之一，提

供 0,678,76 的良好学习环境，让您迅速

掌握 G H I J+K ) LM B ) *** 等 0,678,76
上的各种新技能。

包含以上强大功能及所有附赠的应

用程序的9:; $ %# 售 E## 元整，免费

邮寄。因重量原因及邮费涨价，要求特快

专递邮寄请另付 ?$ 元特快邮资。

为保证用户利益，洪涛软件的邮寄

工作由郑州市邮购市场管理办公室及郑

州市工商局邮购管理所监督。如果您发

现9:;的功能与广告所称不符或汇款

之后未收到货可直接向主管部门投诉

4工商行政管理监督电话：F3FF#3? 5

"您现有的词典软件只能在单一的 &’( 或 *+,@.- / 平台下使用D
"您现有的词典只能在中文 *+,@.- /9 ! A ; *01 3$ 下使用D
"您现有的词典软件不能在 0,678,76 上使用D

"您现有的词典软件不能自动识别 =< )<M=$ 吗D
"您现有的词典软件不具有输入 <0=$ 汉字的功能D
"您还没有找到功能强大却又价格能够承受的词典？

uvvwx\[ytB
邮编：>$#### 地址：郑州市商城路 ?NF 号 电话：#9FE H N??>#?? 转 9?E、?9"，N?>FF>>
传真：N?>E$F> ( $)*+, -O.6 PQRSK+T ! UU ! OV ! T, ./012/10 网址 3海外 4：O.6/.W6 ! +X,76 ! T.Y ! 6-
./012/10 网址 3国内 4：*** !O.6/.W6 ! T. ! T,
4国内网址由 *G< H CO+,J3F 计划提供，咨询电话：#E#—N>339N?"，N>3999EN5
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!"#$%"$#
———当代世界先进生产力的代表

我们处在什么时代$ 我们处在信息时代。信息时

代的标志是什么$信息时代的标志是 %&’()&(’。人类社

会发展和发展速度的决定因素是什么$ 是生产力。为

什么说 %&’()&(’ 是当代世界先进生产力的代表呢$ 这

是因为

<=%&’()&(’ >?@ABCDDE
F6GH

%&’()&(’ 虽然植根于计算机，但只有计算机并不

能构成 %&’()&(’，%&’()&(’ 及其发展还需其它许多高

科技领域的一些相关技术的成就，这些技术主要有：

* +, 信息规范化与标准化技术。这项技术包括!
信息本身规范化工作。例如对各种不同类型产品的编

码定义、规格的制定、规格修改后的更新手段等。它不

仅涉及到使用网络应用系统的各个行业，而且涉及政

府部门的政策、法规和自身机构的改革。"信息处理

界面的规范化和标准化工作。#网络体系结构的规范

化、标准化工作。

* #,网络互联与互操作技术。%&’()&(’ 本身并不是

一种新的物理网络，它是把多个物理网络互连起来的

一种方法和使用网络的一套规则。它能够把位于不同

地区、不同环境中的网络互连起来，成为一个整体。在

物理上两个网络的互连，只能通过一个分别连在两个

网络上的主机连接起来才能实现。但是这种互连，并

不能解决 %&’()&(’ 意义上的网络互连问题。因为这样

的物理连接不能保证这台主机与其它需要通讯的主机

协调工作。 为了实现 %&’()&(’ 意义上的互连，这需要

一台能够把报文分组从一个网络转变到另一个网络上

的主机，这样的主机就叫路由器 *-./’() ,。%&’()&(’ 实

现上就是由 -./’() 把多个网络连接起来物网络。由于

%&’()&(’ 上的被连网络。大都基于不同体系结构的协

议，这就产生了如何使用具有相同功能的应用能在不

同体系结构协议的环境中互操作的问题。需要用网络

互连和互操作技术来解决。

* 0,网络管理技术。%&’()&(’ 是以 1 23 4 %3 网络协

议簇为核心的网络，它用于网络管理的协议已成为

1 23 4 %3 的一部分。1 23 4 %3 用于网络管理的第一个

较有效的协议是 %25 3，%25 3 最有用的特征是两个

消息对：一个消息对是当一方收到 (67. 消息时，按协

议用该消息的内容形成一个 (67. 8 )(9:; 消息返回。

另一消息对是时戳与时戳回复，这个消息对提供监测

网络延时特机的机制。

%&’()&(’ 的网络管理技术的基础是 1 23 4 %3 协议

簇中的 <=5 3 协议。1 23 4 %3 的网络管理模型的核心

部分有：

·管理器 *5 >&>?(@(&(’ A’>’ B.& , C ·被管代理

*5 >&>?(@(&’ >?(&’ , C·5 %D 库 C·网络管理协议。

这就是 1 23 4 %3 网络管理的体系结构。

管理器量是一台独立的设计，是网络的管理者，被

管代理对从管理器来的请求进行响应。管理器与被管

代理之间由 <=5 3 协议连接起来。

例如对网络资源的管理就是把资源作为对象，每

个对象就是一个代表被管理代理的一个特征的变量，

由这些变量构成的集合就是 5 %D。管理器通过查询

5 %D 中对象的值来实现监测功能，通过改变 5 %D 对

象的值画实现控制功能。

<=5 3 网络管理协议工作于 EF3 之上。管理器

通过 EF3 与被管代理进行通讯。管理器和每个被管

代理都要求实现 <=5 3、EF3、%3。

%&’()&(’ 的网络管理工具是指支持 <=5 3 的网

络系统，小的如 ’)>6()./’(，大的如 %D5 =(’G B(H 。

7.967(6I、’)>6()./’(、=(’5 .&、%&’()-.J() 等网

络工具是中小规模的网络管理系统，这些网络监测管

理工具提供对支持 <=5 3 的网络设备管理的功能。

5.&(’、1 23K/@9 是中型规模的网络管理系统，

它们通过对管理信息库的操作来管理网络资源。

=(’5 .& 是比较大的网络管理系统，它们支持对

网络的图形化进行管理，也就是把网络通过网络拓扑

图动态地显示出来。

</&=(’ 5 >&>?() 是一个网络管理平台，由管理

器与被管代理对具体设置进行监测和控制。

%D5 =(’G B(H 也是大型网络管理平台，它对 %&L
’()&(’ 的管理也是采用 <=5 3 协议，用户可以通过图

形界面动态监测网络。

* M, %&’()&(’ 地址。由于 %&’()&(’ 网的浩大及复杂

性，为了便于管理，其上的每台主机只能分配一个唯一

的地址 *否则设备无法正常运行 ,，每一地址由网络号

和主机号两部分组成，网络号标识网络，主机号标识该

网络上的一台主机。%&’()&(’ 网上的地址有三种基本

格式。如图 + 所示。
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/ 0 " 01 23 #0
$-455 6 / 网络号 主 机 号

/ 0 2 01 #0
$-455 7 0 / 网络号 主 机 号

/ 0 2 23 #0
$-455 8 0 0 网络号 主机号

图 0 9:;)<:); 地址的格式

6 类地址的主机数可能多于 201，用于网络数较少

的情形。7 类地址的主机数在 2" = 201之间，用于网络规

模是中等数量的情况。8 类地址用于网络的主机数少

于 2"。

一般而言，9:;)<:); 地址分为四个部分，用小数点

分开的 3 个十进制正整数表示，每个正整数表示 9:>
;)<:); 地址的一个 " 位位组的值，如

0//00000 000///0/ //0000// ///////0
这 个 #2 位 9:;)<:); 地 址 可 以 写 成

0?@! 221 ! 1/ ! 0，其中 0?@ 代表中国，221 代表中科院，

1/ 代表声学所，0 代表声学所的一台主机。

9:;)<:); 的所有地址都由 9:;)<:); 的网络信息中

心分配，例如

9:;)< A B 98 负责美国及其它地区

C9DE A B88 负责欧洲地区

6BD98 F日本 G 负责亚太地区

中国的 9D 地址资源及其分配权利有待于从日本

转移到中国。

网络信息中心仅分配 9:;)<:); 的网络号，而主机

地址的分配则由申请的组织负责。

F ?G 9:;)<:); 的域名系统 HBI。9:;)<:); 的域名系

统 HBI 是一个分布式的主机信息数据库，它的结构

象是一个倒立的树形图，如图 2 所示。

图 2 9:;)<:); 的域名系统 HBI
项部是“根”，报名是空标记 F J J G，在文本格式中

写作“·”。图 2 中的每个结点就是域名系统中的一个

域，它代表整个数据库的一部分。每个域都有一个域

名，定义它在数据库中的位置。域还可根据需要进一

步划分成子域。在 HBI 中，域名的全称是图 2 中该域

名自下向上直到根的憎爱分明标记组成的串，标记间

以“·”隔开。HBI 采用的是 8-,):; K I)<()< 机制，服务

器中包含整个数据库的某些部分，并供客户查询。数

据库的每一部分都可通过对全网的查询得到。9:;)<>
:); 网上的每台主机都有域名，指向主机的相关信息，

如 9D 6**<)55 地址、L69M 路由等。HBI 采用的是

8-,):; K I)<()< 模式，在 :4&) 5)<()< 中存储域名系统

的相倦信息。域名系统 HBI 的作用是：第一，它建立

了一个计算机域 F或称作组的体系 G。第二，它为 9:>
;)<:); 上的每台主机取了一个域名。在每个分组内，主

域负责管理保存下一级所有域的名单和地址，下一级

的各域又分别负责管理再下一级的域，发此下去，直到

终端用户。第三，HBI 为 9:;)<:); 网上的主机提供了

一种在互联网地址和 9D 地址之间转换 E A &4,- 和数

据的方法。

F 1G 分布式数据库技术。要把规范化的信息存储

到数据库中，以便 9:;)<:); 上不同用户的使用和共

享。由于信息的多样化和复杂性，以及多媒体信息的

广泛使用，使信息的存储、访问与表示方法都发生了很

大变化。例如，现在客户机 K服务器结构的计算机环境

得到了广泛的应用。人们把那些共享的数据存储在高

档大容量计算机 F服务器 G 中，就是由这样的服务器来

保证和控制数据的一致性、完整性和并发性，并由服务

器来完成数据请求和运算工作。问题是随着 9:;)<:);
的迅速发展，信息量和种类的不断增加，单服务器已不

能满足需要，必须装有连接不同类型数据库的多台服

务器的协同服务器才能解决问题。由于 9:;)<:); 用户

及用户要求的多样性，信息的广泛分布及复杂性，要完

成准确而及时地向不同用户提供所需信息的任务，就

必须应用框架能够自由变化的颁式数据库技术。

F NG 9:;)<:); 中的路由选择技术。这项技术包括路

由选择、路由器、路由选择分类、路由选择算法等内

容。路由选择是指为发送报文分组选择一条路径的过

程；路由器是指完成路由选择的任一台机器。路由选

择软件要考虑到诸如网络负荷、数据报长度、数据报报

头中规定的服务器类型等一系列问题，从而选择出最

佳路由。路由选择一般来说难度较大，是在机器有多

条物理网络连接的情况下，路由器必须选择出数据报

要发送过去的一个网络；路由选择可分为直接路由选

择和间接路由选择。直接路由选择是指直接路由选择

一个数据报从一台计算机直接传送到另一台计算机，

它是用一种基本物理舆系统来完成的。间接路由选择

是指报宿不在报源直接连接的网络上，发送者必须把

数据传给一个路由器报送，而数据则是在路由器间进

行传输，直到通过一个物理网络直接递交给报宿为止；

9:;)<:); 中的路由选择算法一般是使用一种路由选择

表，表中的每一项是一对 FB，C G 地址，B 是报宿网络

地址，C 是下一个路由器的 9:;)<:); 地址，计算机使

用的路由选择表列出的所有路由器，都必须在该计算

机直接连接的各个网络上，这样做可使该计算机直接

到达这些路由器。为保持路由选择表的正确和高效，

路由器之间、路由器与主机之间通常都使用某路路由

协议定时交换信息，该路由协议既可是动态的，也可是

静态的。 F89 G
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络
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利用网络实现数据通讯是大

家都熟知的一种办法。然而对只有

二、三台微机的单位来说，用建立

一个网络系统来传递数据就显得

没有必要了。当需要传输一些较大

的文件信息时，用软盘拷贝又觉得

麻烦，这时我们可以利用 L>?,! +
以上操作系统提供的计算机互连

通讯程序 MN3 AO2NP !AQA 来实

现数据传送。它操作简单、使用灵

活、成本低廉，特别适用于台式机

和便携机之间的数据通讯。现将方

法介绍如下：

一、制一根双机通讯线。此线

可以是串行口连接，也可以是并行

口连接。串口连接仅需连接三根

线，所以接线简单可靠，但是数据

是一位传输，故速度很慢；用并口

连接需连接十一根线，数据是八位

传输，速度较快。先准备一根通讯

电缆，若用串行连接，两端需有 $
针母连接器；若用并行连接，两端

需有 )% 针公连接器，且电缆线必

需是 ** 芯以上。按下图所示连接，

连接好后用万用表测试一下。

将制作好的连接线插入两台微机的串 &并 ’ 行口

中。

二、设置客户机。微机点点通讯本无主次之分，为

叙述方便起见，将输入命令操作的一台称为客户机

& I<5;=R ’，另一台称为服务器 & 6;/@;/ ’。假定客户机上

原有 E、G、7、L 四个驱动器，服务器上有 E、G、7 三个

驱动器。当两台微机用 MN3 AO2NP 连接好以后，服

务器上的 E、G、7 三个驱动器将映射为客户机上的 A、

F、H 三个附加驱动器。这样，我们就可以如同在一台

微机上那样读写操作各个驱动器了。设置客户机就是

在 7>NFMH ! ?S? 文件中加入二行：

LATM7A 1 UL>? UMN3 AO2NP !AQA
2E?3LOMTA 1 H
表示先执行位于 7 驱动器 L>? 目录下的 MNV

3 AO2NP !AQA 文件，并说明 L>? 可访问的最后一

个驱动器为 H。

三、开启服务器。服务器的 7>NFMH ! ?S? 文件无

需作任何修改，只要在启动后运行 L>? 目录下的 MNV
3 AO?TO !AQA 命令即可。

四、重新启动客户机。因 7>NFMH ! ?S? 文件作了

修改，所以需按 73O2 W E23 W LA2 键重新启动客户

机，当系统引导，运行MN3 AO2NP !AQA 文件后，屏幕

显示：

说明两台微机连接正常，这台微机 &客户机 ’ 上的

A、F、H 盘相当于另一台微机 &服务器 ’ 上的 E、G、7
盘。这时我们就可以对服务器上的文件进行操作了。

五、退出。当在服务器上按 E23 W F# 键后，则终

止双机通讯，客户机将不能再读写服务器上的文件，这

时双机又恢复了各自独立工作的能力。

每次通讯时必须先启动服务器，然后再启动客户

机。否则将显示“7.==;I0 5.= N>3 ;60DK<564;R”&没有

建立连接 ’的错误提示。
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大富翁 (&OM7X(’使现金和存款

涨 至 I J K 以 上

*! 使用 -73>>2?
)! 寻找扩展名为 ! ?ET 的文件 &您存入进度几，

就寻找第几个扩展名为 ?ET 的文件 ’
( ! 查找第一个与第二个 E> ", +*&刚开始，在台

北或是在台湾、大陆，现金和存款是十万时就存入进度

才有效 ’
# ! 改为 $+ $+ $+
%! 存盘退出

&n| }~! ’
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斤< 一 块 青 绿 色

的石板飘浮在空

中。突然，屏幕右

上角斜射出一道激光，在石板上依次打出 $%&’()*+, 几

字⋯⋯。游戏描述了欧洲各国向未知领域扩张的事。

笔者刚一运行游戏时，真被精彩动人的片头所吸引。

但细想，如此精彩的 -’./ 必会占用过多的硬盘空间，

整个游戏怕又是个虎头蛇尾。是不是这样呢？

一、寻找一块根据地

开始的时候，我被置身于大海中。迷人的海浪互

相碰激，发出阵阵的声响。我和我的手下很快找了一

块平整土地作为我的第一根据地。这块儿土地面积大

又临海，很适合搞建设。于是，我们决定在这儿登陆。

刚踏上这块儿大陆，我们对四周还不甚了解。所

以，我把三个探险者 012)*/(’( 3派出去，让其自行探索

深黑的未知领域；再让那艘船去探探海面。就这样过

了一个轮回。

二、建设城镇和向未知领域的勘探

今天有个好消息：祖国又派了一艘船来支援我们，

在船上还有建设城镇的必需物资！于是我马上着手城

镇建设（有的剧本可能有所不同）。从屏幕信息我得知

建设城镇的顺序：农场（4+(.）5 房屋 06/789%: 3 5 工

厂 0; 9** 3 5 教堂 0<=7(>= 3。
照这样，我很快完成了城镇的基本建设。

而在另一方面，我的手下把整个大陆都搞清了。

在这块大陆中，我们发现了许多河流和高山。我均用

我的名字命名它们。除此以外，我们还发现了当地的

土著人和比邻的法国人。

三、贸易和战争

为了更加繁荣我的城镇，我又与祖国和当地的土

著人进行了许多贸易。像用我们自己生产的制成品换

土著人手中的木材（?//@）、黄金（A/*@）之类的土产

品。通过这个方法，我们的各项物资才达到平衡。

但平静的日子不会太久。我们不得不与一个土著

部落发生战争。为了祖国，为了保卫城镇，我们毅然冲

向战场，打败了土著人，取得了我们踏上这块大陆的第

一次胜利！

怎么样玩友们，这次旅行还算过瘾吧？如果你想

很快进入角色的话，就读读下文吧。

一、操作技巧

B、C=9D& 键的应用。C=9D& 是个加快键和合并键。比

如，当你移动一个人时，按 C=9D& 键，它会移动得更

快。当你用鼠标点 $% 或 E7& 时，同时按住 C=9D&，图片

会直接变成最大或最小。按 C=9D& 的同时，用鼠标依次

点同类事物，它们会一块儿听从命令。

F、<&(* 键的应用。当你把一个人激活成高亮度时，

按 <&(* 的同时，用鼠标点屏幕中的一个位置，这时，它

们之间会连成一线，这个人将沿着此线运动。

另外，这两个键还可以同时应用。其作用是把它

们的功能合在一起。

二、城镇的升级

当剧情和城市物资达到某一标准时，别忘记给你

的首府升级。只有先给你的首府升级了，其它建筑物

才会被允许升级。升级后，有的会造出更高等级的物

品，有的会提高产量。

三、战争

战争是在一块被化为长四格、宽三格（共十二格）

的土地上进行的。参加战争的是三个兵种。其各自功

能见表一。

在实战中，是以先夺到对方旗帜和完全消灭对方

的 一 边 为 赢 家 。 我 的 作 战 方 法 是 ， 把 一 台 大 炮

（G(&9**’(,）放在插有旗帜的一个方格中，再让步兵

（$%D+%&(,）和骑兵（<+H+*(,）围在其周围。这样，一是能

保住旗帜，二是能完全发挥三种部队的优势、弥补各自

的弱势，达到战必胜的目的。

四、游戏运行环境及其属性

I"J-KF 或更高

最低 ";L 内存

-EC # ! M 以上或 ?9%@/N 8 O#
CPAG 0"MM K JMM3
英文 QRA S CTA
支持网络 0非必备 3

表一：兵种及属性表（城镇建设级别 F 以前，含级别 F）

中文名 英文名 移动步数 威力及命中率 射程

步兵 $%D+%&(, B 低 B
骑兵 <+H+*(, F 中 B
大炮 G(&9**’(, B 高 F

表二：主要建筑功能表

中文名 英文名 作 用 产品可作贸易

码头 -/>U 与祖国贸易、制造船只 K
农场 4+(. 生产庄稼，供给市民 !
堡垒 4/(& 制造步兵、骑兵、大炮 K
工厂 ; 9** 供给木材 !
房屋 6/789%: 供市民居住 5
酒吧 V +H’(% 招募冒险者（12)*/(’(） 5
教堂 <=7(>= 鼓励新人在你的城镇定居 5
矿场 A/*@ ; 9%’ 供给金属 !

; ’&+* ; 9%’
商业 </..’(>’ 供给制成品（A//@8） !

0FG o"# 3
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波表 $% &’()&*+( , 技术是近年来才应用

于计算机音效领域的。也许一两年前，你我

只能看到 -.(&) /’( 或 01)(23 等为数不多的

名牌声卡采用了基于此技术的 4 565 音源，

而那让人吐舌头的价格，使众多还醉心于

74 声卡的玩家望而却步。但现在，众多

894 厂商推出的兼容声卡开始采用波表

技术，以其相对低廉的价格，迅速进入市

场。面对多如牛毛的品牌，心动的玩家如何

才能买到称心的波表声卡呢？笔者作为一位

电脑音乐的玩友，也许能为您提点儿小建

议，也算大家交流交流。

:! 波表音源的选择

波表声卡的心脏，无疑是波表音源芯片

$组 ,，它的优劣将决定性的影响回放的音

质 。 现 在 比 较 流 行 的 芯 片 为 9;<"===
$0>9?@ 采用 ,，046 /A)(.% &’(?@ $联讯

?@=: 采用 ,，8BC 5 "@-D@D$6/&;EAF BE% (.
G /) 采 用 ,、 C EH)(I C4 5""@"$ 金 韵

J4 ?@+K 采用 ,，-.LM)&+ $N /2 声益王卡采

用 ,等。经笔者测试，除 -.LM)&+ 的音质一般

外，其余四种以 9;<"== 最为出色，而后三

种也相当不错，尤其是 C EH)(I C4 5""@"
的信噪比最高，达 "=F* 以上。选择基于前四

种芯片的波表声卡是比较理想的。

同时，应注意波表采样 O84 的容量，

一般来说，理想的声卡至少应该有 :4P 的

样本 O84 $实际上是 @4P 采样压缩而成的 ,，这样才

有可能使那 :@" 种音色采样达到满意的精确度，否则

所谓 -6 音质的真实回放是很难实现的。如果你是个

4 565 爱好者，买一块带有 @4P O84 采样的声卡，

再用 4 565 G5C 与电子琴一联，还真能体会一下音乐

制作人的感受呢！

另外值得注意的一点是，市场上还有一些所谓的

“波表声卡”其实是基于原有的 74 合成器的，只不过

用软件对其进行了修正。笔者经过对中凌的这种声卡

的测试，发现其仍然只有 @= 个声轨，仍然是电子味儿

很浓的回放。既然有名的中凌尚不能用段波表放出高

质的音乐，更不用说其它 894 厂商了，所以请不要因

为价格低一些而去盲目选购段波表声卡。

@!“?6 环绕”上面的文章

绝大多数波表声卡都声称有“?6 环绕”立体声加

强功能，但在不同技术下实现的“?6 环绕”效果有很大

差别，有的兼容声卡甚至仅用简单的声音延迟技术来

制造所谓的“?6”音效，这与普通录音机上的那个“立

体声扩展”功能所能达到的效果差不多，根本不能叫真

正的“?6”音效。现在高质量的“?6”声卡采用的多是

P/A&<.&，PE+*L，QOQ，RME<AF，QH&) /&+/1(.
等公司的技术，尤以 6E+*L B.E SET/2 和

RME<AF 的音效最佳，这两种技术除对左右

声道进行延迟组合，模拟回声以外，还允许

多媒体厂商调节声音的空间感。在选购声卡

时，如能购得基于上述技术的“?6”声卡，才

能真正领悟“?6”音效的传神之处。

?! 一定要有“数字信号处理器”$6QB ,
基于 6QB 的声卡，才有充分的能力来

形成特别的音效，比如回声、倒转、修饰音等

等。在网络通讯飞速发展的今天，声卡上的

双功电话功能是很必要的，这实际上也需要

6QB 的支持。没有 6QB 的声卡，就象没有协

处理器的电脑，自然“虚弱”的多。当然，如果

你在音乐和通讯方面有较高的要求，则不妨

选 择 一 块 带 有 “ 高 级 数 字 信 号 处 理 器 ”

$06QB ,的声卡。

U! 良好的兼容性

虽然兼容性并非只对波表声卡来说是

重要的，但似乎波表声卡对兼容性有着更为

苛刻的要求。因为一些较老的游戏或音效软

件多是基于 74 音效卡设计的，对波表几乎

不支持，这就需要波表声卡能 :==V兼容于

QP，QP BO8，QP:#，0F+/*，8BS@ 等标准，

这是起码的要求，在选购时不妨用一些老式

游 戏 试 听 。 笔 者 在 对 基 于 046 5A)(.W
% &’(?@ 的联讯 ?@=: 进行测试时，就发现其

对于一些老游戏 $如“大富翁”, 有点力不从心，发出的

声音怪怪的。在良好的向下兼容的基础上，声卡还必

须支持 4BX Y U=:J(A(.&+ 4 565，4C ?@ 等，这样才

能保证其在新旧软件环境下有良好的表现。

Z! 基本随卡软件应具备

大多兼容声卡为了降低价格，往往减少随卡软件

的数量，但同普通声卡一样，波表声卡应有起码的

4 /K(. 和 !% &’， !4 56 及 -6 的录制播放软件，这不

用多说。应注意的是，为了充分发挥“波表”的力量，有

个功能强大的 4 565 编辑软件是很重要的，不然，可把

波表功能打了大折扣。一般来说，较好的随卡 4 565 编

辑软件是 4 565 8.23(M).&)E. H+<M : ! #K，B.(M)E 0.W
.&AT(. @ ! K，一般的 4 565ME[) 也不错。0>9?@ 之所

以比同级声卡更有竞争力，就是因为其拥有一个丰富

的软件包。

关于其他的性能指标，如采样回放质量，BAB，接

口等，波表声卡与普通 74 声卡差不多，对于普通声

卡性能熟记于心的各位玩友无需多言。最后希望您能

早日拥有一块价廉物美的波表声卡。

$FG o$ ,
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“千年危机”从何而来？

目前，在我们的计算机中，年份是用两位数字表示

的。“$"")”被存储为“")”，“$"&&”被存储为“&&”，而

“#&&&”将被存储为什么呢？它也将被存储为“&&”。也就

是说计算机将把“#&&&”当作“$"&&”处理。正是由于这

个“小小的失误”，所有涉及#$世纪以及#$世纪以后年

份的数据计算都是错误的。这将直接影响到数据的处

理，尤其是在减法和对比运算中。如果同样的结论出现

在发货单、工资、信用卡、银行计息、自动提款等服务

中，那造成的后果将是致命的。

看看你的计算机

“这与我有什么关系？那是计算机专家应该解决的

问题”。没错，那的确是计算机专家应该解决的问题，可

是它将会影响到我们每一个人。其实，我们现在就可以

看看#&&&年到来时会对我们系统造成什么样的影响。

请把你的系统日期设置为$"""年$#月)$日，然后再把

系统时间设置为#) * +" * )&，看看过半分钟后会发生什

么？你的时钟可能会显示$# * &&,- 、日期是&$ . &$ .
#&&&。因此你可能认为没有什么问题，可是如果你现在

创建一个新文件，系统会显示这个文件是$"/&年或

$"/%年创建的 0很奇怪吧！如果操作系统是 123，那么

时钟 45623 中的系统时钟 7通常会跳到$"/&年，也可

能是$"/%年，这完全取决于你的 5623 芯片和 123 的

版本。89:;<= >) ! $一般会跳到$"&&。如果以时间顺序

管理文件或别的什么事情，其后果可想而知。同样的错

误将发生在操作系统和一切涉及日期识别与计算的应

用软件中。可以说如果使用计算机，就必须面对“#&&&
年问题”将要带给你的麻烦。

“#&&&年问题”的影响到底有多大？

“#&&&年问题”并非我们想象的那样只是单纯的硬

件时钟问题。事实上软硬件将同时产生影响。硬件中内

置的系统时钟只接受两位计年而无法确认#&&&年的到

来，即使是硬件能够提供这种%位计年方式，要让软件

确认这种方式也是一件相当困难的事情。有人曾对$&%
个系统软件进行了内部的测试，得出的结论是：在$&%
个系统中有$/个系统将在#&&&年到来的时候运行失

败。这$/个系统由/$?%个程序组成，仅要求输入日期的

屏幕就有))$)个，如果把修改的工作交给一个人，即使

他全天工作也将花费?年多时间。我们有多少个系统？

有多少条包含日期代码的指令？多少个数据文件？据

,1@,A 公司对目前的主机用户进行的更为广泛的调

查结果显示：将有%%B的主机用户将受到“#&&&年问

题”的影响。事实上“#&&&年问题”已经给包括金融、信

贷、保险等行业中涉及#$世纪数据计算的业务带来麻

烦。“#&&&年问题”的影响已经广泛产生，而目前世界上

还没有出现完美的解决方案，时不我待，“#&&&年”离我

们只有)年时间，更大的挑战在等着我们。

挑战与机遇并存

有挑战就有机遇 。据 估 计 ，全 球 的 电 脑 业 将 以

%&&& ’ (&&&亿美金的代价去解决“#&&&年问题”所造成

的麻烦。世界上许多的知名公司都在为争夺这一巨大

的市场而在不断地推出自己的解决方案。早在$""+年

$&月，65- 就宣布它将为客户提供产品、工具以及技

术支持以帮助客户解决#&&&年的过渡问题，65- 已经

在它的 3C3D E- . )"&、,3 . %&&、F3 . (&&服务器以及

采用 @28EF @A 的个人系统中采用特殊的时钟，以

使其不受#&&&年时钟的影响；A2-@,G 也对其目前

机型 1H>IJK< LM、1H>IJK< 和 @K<N9:HO 系列机进行

F2-@,G 升级，刷写原有的 F2- ，使计算机顺利地

获得“#&&&年”支持。同时，其$""(年下半 年 出 售 的

1H>IJK<#&&& 、1H>IJK<%&&& 、1H>IJK<(&&& 都 具 有

“#&&&年”时钟支持。印度恐怕是从“#&&&年问题”中最

先获益的国家。据悉，印度的计算机专家已经攻克了

“#&&&年问题”，并因此获得了$(&&万美元的合同，据估

计这项成果将在今后的)年内获利+&亿美金。$(&&万美

元对中国意味着什么？$""+年，中国的计算机软件的出

口总额不过上千万美元而已，挖掘这一潜在的巨大市

场对中国的意义将是深远的。我国有着充足的人力资

源，这是我们的优势，同时我们也应看到我国的计算机

业起步较晚，在软硬件技术应用上与先进国家还有一

定的差距，况且我国的系统应用复杂，计算机型号繁

多，修改工作绝非易事。国家科委副主任徐冠华对此谈

了他的看法：目前，“#&&&年问题”在我国的重视还远远

不够，这个问题不解决，将会积累，产生越来越多的问

题。据报道，国家科委准备就这一问题上报国务院，通

过国务院协调相关政府部门联合行动，对计算机及软

件的进出口、销售在“#&&&年问题”上实行管理。同时将

组织力量攻关。“挑战与机遇并存，我们将努力分得这

%&&& ’ (&&&亿美元的一块市场”。让我们期待着中国能

在人类的这个“小错误”上取得成功。 "
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有人曾说过：“剧院是生活，电影是艺术，电视是道

具”。这种说法虽然可能有夸大的成分，但确清楚地表

明了电视的弱点：它演什么我们看什么 ( ( 缺乏交

互。您是否已经习惯了电视的这种灌输方式？随着多

媒体技术以及电脑网络的飞速发展，我们有理由对电

视提出更高的要求：具有高清晰度、能够进行网络交互

同时还要具备强大的计算机处理能力。我们的要求是

不是太多了？

事实上，在国外，最新的家庭装置正是一种被称

之为“$%&’”)电脑电视 *的产品。它的外形就象一台

电视，而它是以 $% 的方式工作的。它对于家庭来说已

不仅是一个时髦的摆设，更是一个可以处理大量数据

或进行网络交互的利器。+,-./ ,0 1### 的 2.3- 45,- 465
748 9:;..5 $% 和 <.- = & ’ 的 >6;?@’ 43465 1A## 已经

成为这种新产品类型的先行者。我想他们不会孤单，

因为 B.54-C、9650、<,-465,?、%6DE,F 以及 %G;- 43
H ,-C.3 等公司都计划在一年之内推出自己的 $%&’
产 品 。 据 悉 ， 这 种 产 品 的 特 征 是 具 有 "1#HIJ 到

1##HIJ 的 $.5-4GD 处理器，大容量内存以及硬盘，

高速传真 K 调制解调器，和一个 1L 英寸或更大的高清

晰度监视器。你可以把立体声唱机、录影机、或其他电

子 设 备 上 发 送 的 更 大 范 围 的 信 号 传 送 给 $%&’。

$%&’ 具有先进的扬声器，其中一些还具有高技术操

纵杆和其他控制设备。$%&’ 将被放置于客厅或卧

室。因此，它们也有一个共同的特征就是都采用了无

线遥控装置。这使你可以在 "# 米之外就可以方便地在

网络中遨游或改变收视频道。这些听起来的确很不

错。但遗憾的是，由于我国的 M<& NO<N& 网络以及有

线电视网络建设远不如国外发达，因此要想和国外一

样通过有线电视网络快速访问 M<& NO<N& 还需要一

定的时间。同时，当我们看到国外的这些 $%&’ 的“基

本特征”时也不得不联想到高昂的价格，$%&’ 真能

走进我们的生活吗？

这的确是一个很现实的问题。经验告诉我们：一

个电脑产品要得到中国消费者的广泛认同，不仅需要

完善的功能还必须要有合适的价格。那么什么样的

$%&’ 才是适合中国消费者的呢？海星集团总裁荣海

先生认为：“$%&’ 要想成功需要三个条件：一是它决

不能削弱电视现有的功能；二是有比较完善的电脑功

能；三是价格适合国内家庭用户的消费水平”。这种理

念无疑将会体现于海星集团生产的 $%&’ 产品之

中。据悉，海星集团采用基本配置的 $%&’ 产品价格

在万元以下。在功能上它完全支持现有的操作系统和

应用软件；显示器采用改进的显象技术和逐行扫描技

术，使 1P 英寸电视荧光屏的分辨率将达到 Q## R
S##。这不仅将改善电视的收视效果同时也能满足近

距离操作的要求。荣海先生表示：海星的 $%&’ 产品

将于 "AAL 年第一季度推出。据悉，长城集团也计划在

"AAL 年上半年推出类似的 $%&’ 产品，我们可以认

为它是金长城“三电一体”多媒体电脑的一种延伸。这

种产品采用 1A 英寸显示屏，同样采用逐行扫描技术，

作为电脑显示器的分辨率达到 Q## R S##，而且价格也

在万元以下。是不是和海星的 $%&’ 很相似？长城与

海星在 $%&’ 产品的功能和价位上的这种相似必将

在未来的市场中演绎一场激烈的竞争。事实上，长城

与海星都不愿过多透露具体的技术细节，它们都将把

自己的某种技术特色融进自己的产品之中，这种“秘密

武器”无疑将使竞争更加白热化。值得注意的是，作为

家电厂商的南京熊猫电子集团也宣布开 发 成 功 了

$%&’ 产品，家电厂商开发计算机产品无疑是一种有

益的尝试，这在无形中又给 $%&’ 加上了一层家用电

器的色彩。这样也许能使人们更愿意接受 $%&’。现

在我们至少可以“货比三家”了嘛！随着厂商对 $%&’
产品宣传的加强，以及市场的逐渐明朗，预计会有越来

越多的电脑以及家电厂商加入到 $%&’ 的行列中。

从发展的角度看，$%&’ 的出现无论对电脑还是

电视都是一种提高。不管怎么说我们有了更多的选

择。这是一种趋势，电脑正在向多元化方向发展：电脑

电视、电脑电话、<%、<.-$%、H$%、$%⋯⋯。但新技

术、新产品并不等于市场需求。生产厂商在不断地改

变产品形态以迎合消费者的口味。消费者的品味也在

不断地提高，值得庆幸的是我们将从这种尝试中得到

更多的实惠。也许您对 $%&’ 感兴趣，也许您对它不

屑一顾。这并不重要，重要的是您有了充分的选择余

地。

"
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多媒体系统在人们心目中的形象，可以说主要是

由高性能的 #$% 、#& ’ ()* 、声卡和视卡组成最基

本的系统。若再配上大容量的硬盘，可以使操作更方

便。另外，专业用途的多媒体系统还要配备其他一些

输入、输出设备，如扫描仪、摄像机、绘图机等等。但是

随着计算机技术的发展，尤其是半导体技术的发展，这

种观念是否还会驻留在人们的心中，或者说还会驻留

多久呢？象现在生产的很多三合一、五合一、甚至七合

一多媒体套卡，几乎都是利用解压芯片、+* 模块、

* ,&, 模块等大规模集成电路来实现的。而且电路设

计精巧，布局美观，性价比也是很高的。这就使人们很

自然地想到：能否将这些多媒体芯片集成在主板或芯

片上？下面我们从多媒体系统组成的各个部件看一

看：

#& ’ ()* 可以说是 $# 机实现多媒体功能的基

础。目前计算机市场上的光驱大多是 - 倍速的，数据传

输率为 "! .* /01，寻道时间一般为 .23 4 23351 之

间。最近，67 公司在韩国最先开发成功了利用 ,&8 方

式的 "9 倍光驱 ’“#(&-"93”，这种驱动器非常适合

驱动映像数据、动画数据和多媒体应用程序等。67 公

司在设计上采用了混合角速度和线速度的最新技术，

使高速旋转时产生的振动和热量降到最低限度，即使

是在振动和干扰之中也能准确地读出数据。根据 67
公司的计划，此光驱在 "::9 年底批量生产，"::; 年做

为拳头产品推向市场，可见：光驱的发展方向将是高

速、高稳定性。同时，硬盘的发展也是如此，昆腾公司

已经开始大批量生产 :7< 的海量硬盘———=>?@1 !
A! 2B 硬盘，它配备 C#C, !接口，转速达 ;.33 转 D 分

钟，寻道时间 -! 351，数据传输率达到 E3* /01，可为

高档的服务器，多用户系统提供数据存储平台，这种海

量硬盘采用新的控制技术，更轻、更小、更薄，=C=F
<8G 芯片设置可提供全面的性能表现，为所控制任务

的临界数据传输提供了高可靠性和高速性能。

而声卡与视卡目前市场要丰富多了。声卡可以说

是多媒体系统的必须部件。现在声卡的性能越来越

好，波表 HI@JK G @/?K L也是越做越大，兼容性，可扩展

性都有很大的提高。如 "::; 年 " 月，新加坡创新科技

公司 H#MK@> NJK L 就推出两款音频性能都很高的声效

卡：COPQR <?@1>KM =I89E 和 COPQR <?@1>KM =I89E
7O?RKQ 。=I8 9E 是为 $# 机家庭用户和公司用户提

供的高性价比产品，而 =I89E 7O?RKQ 是专为音乐工

作者等高要求用户提供的。这两种声卡综合了 9E 位复

音、系统专业波表、及 A& 增强定位音响技术，为用户

提供了更加丰富的音频功能，可以自由创作、编辑、作

曲，在音频性能上有了大幅度的提高。

多媒体技术的发展是依赖于大规模集成电路制造

技术而发展的，随着集成电路设计、制造技术的提高，

其结果必然是由单一的芯

片取代过去的板卡，如 CA
公 司 于 "::9 年 底 推 出 的

COQNS T N/K1 芯片，率先将

音 响 由 ,C= 总 线 移 植 到

$#, 总线，COQNS T N/K1 芯

片将音响功能带进主机，填

补了 $# 机与消费电子产品

间的空白，是一种全面整合

音响处理器，全力支持 &NF
MKS> * P1NS =$, 并 提 供 无

限音响库，同时，此芯片也

可以将波表音乐合成到计

算机母板的音响处理器。可

见，多媒体系统做到主板上

也是可行的。

声卡在向音响功 能 深

层发展的同时，也在向多功

能发展。比如新上市的高通

全系列多媒体板卡中的声

卡，加了独特的汉语朗读功

能，使声效卡突破了原有音

乐功能的局限，发展为音

乐、语音并茂，进而人机交

互，从无声阶段发展到有声

阶段，为计算机的深层次应

用提供了崭新手段。

相对于声卡，我们可以看到视卡的性能、外观也是

越来越精巧，象 CA 公司推出的 $?@>O D $U，在共用存储

器的基础上，将 $# 系统控制器及多媒体加速器整合

在单一的芯片上，不再需要独立的图像子系统，还极大

地提高了初级图像及视像的功能，减少了系统的芯片

的总数目，还提高了性能。在性能上不断求新求全是

视卡的一个走向，而在另一个方面，各个厂家开发了许

多其他功能的视频产品，如像卡利用自身的电视接口，

可用大屏幕彩电看 T#&，影卡利用高速解压免去了传

统硬解压卡需要外接音频和视频电缆的不便，使视频

从 T7= 输出，音频从声卡输出。可以说视卡也是在向

两个方向发展：一是高集成、高性能；二是多功能。

从以上的介绍中，人们不难看出：现在的多媒体部

件的发展是海量、高速、多能，而 #$% 又如何呢？"::;
年 " 月 ,Q>K? 公司推出了具有 **U 技术的最新 $KQF
> NP5 处理器芯片———多能奔腾处理器 H$22# L，而且

,Q>K? 又计划在 "::- 年推出以三维应用程序为目标，

将图像处理在技术上更推进一步的 **U. 处理器，

从中 #$% 的发展又似乎有一种囊括多媒体功能于一

身的趋向。 "
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中华百科全书（光盘版）问世 " 月 $ 日，中

国大百科全书出版社与台湾棣南股份有限公司隆重推

出了两家联合出版的《中华百科全书（光盘版）》。《中

华百科全书（光盘版）》是以中国大百科全书出版社

"%%& 年版《简明中华百科全书》为文本开发制作的。

《简明中华百科全书》是世界上第一部全面、系统、简明

地介绍中国古今文化的综合性百科全书。曾获第九届

中国图书奖和首届中国图书一等奖。《中华百科全书

（光盘版）》保留了纸版图书的优点，并充分发挥电子图

书准确、快捷、生动的优势，使其更易于检索和阅读。

据介绍，这张光盘适用于 ’()*+, -%. 平台，图形制作

采用 /+012301, 软件，图片制作采用 45+6+75+8 技

术。9:; 中国公司一次购买此光盘 #<<< 张，在春节期

间与其多媒体家用电脑 =86(>1 随机赠送。

雷曼到中国 商务印书馆国际有限公司最近与北

京联科电子出版技术有限公司一道，推出了与学校教

育相辅相成的《新世纪儿童宝典》、《缤纷故事王国》和

《中华文明系列》等中文系列光盘，并对法国 ?:9 软件

公司原创的《雷曼》系列光盘进行了彻底的汉化，并于

"%%@ 年 " 月 "$ 日正式面市。

含 !!" 多能奔腾处理器的微机在京发布
在 " 月 % 日 9)6A2 公司推出了最新的具有 ;;B

技术的 4../———多能奔腾处理器之后，国内大型计算

机企业联想、长城、方正等均有相应样机出台。联想集

团在逐日系列中增加了两款新机型———联想逐日 . C
"DD; 和联想逐日 . C #<<; 。据介绍两款新机型的整机

性能比原机型提高 "<E以上。逐日机型的配置也做了

相应改进：预装 ’()%.，随机配有高速 FF! DGH8- 传

真 C 调制解调器，配置 #! <I: 硬盘和 "# 倍速光驱等。

长城集团在其金长城 ;JK 系列中添上了两款新机

型，北大方正集团也诞生出其主流台式机 L4 M - 新系
列。

#$% 新春新动向 " 月 D 日，=7J 北京服务月

开幕式在北京友谊宾馆启幕，在济南、沈阳、青岛也同

时开展服务周。服务月内容包括：热线咨询———由专业

维修人员回答用户问题；开通 ::7 系统———计算机用

户拨通 D$&%$<DD，就可获得有关技术资料，也可通过

#DD$$.$D 电脑商情台索取传真资料，电话预约免费上

门服务；走访大用户、现场服务等。服务月期间，=7J
还举办两场服务及技术讲座。这是 =7J 与三星合作，

总裁易人之后，加强为国内用户服务的一大举措。

=7J 北亚区总经理黄主琦近日向新闻界表示：

=7J 将力争从“生产本地化”、“服务本地化”、“人员本

地化”等多方面努力，加强“全面本地化”进程，使自身

成为国民工业的一份子。

《世界电脑之窗》开播 由中国教育电视台引进

的大型电脑教育系列节目《世界电脑之窗》自今年 " 月

"F 日起开始通过中国教育电视台北京三十五频道向

北京地区播出，" 月 "$ 日向全国播出。此节目由美国

琼斯教育网络公司提供，由中国教育电视制作中心承

担译制加工和包装制作，节目共有 F"# 集，每集半小

时，每周播出六集。此节目由媒体新闻、多媒体硅谷、

软件权威、儿童电脑、网络应用、N/O 人物专访、家庭

电脑及热点话题等八个栏目组成。

微软将支持 &’& 应用 微软公司日前宣布，

它将通过使用新设备和驱动程序以及其 =P6(>A; +>(A
应用编程接口，在其未来的 ’()*+, -%. 和 ’()*+, -
OJ 中支持 3K3 应用程序。该公司介绍说，’()*+, -
3K3 支持将允许用户使用基于 3K3 的应用程序，观

看高质量的数字电影。

金长城显示器获 ($)*++, 认证 中国长城

计算机深圳公司在深圳生产基地宣布金长城显示器通

过 97Q%<<# 国际标准认证，获得权威机构颁发的证

书。

另有消息，金长城近日全面调整家用电脑产品线，

把主流机型定位在基于奔腾 "FF 芯片、配置 ". 英寸彩

显的全能多媒体电脑。据称，其配置提高一倍，而价格

降低约 "<<< 元，金长城把 "%%D 年下半年的主流机型

———奔腾 "#<，定义为家用电脑’%@ 入门机型，价格降

到万元以下。

东方网景网友会成立 东方网景公司于 "%%D
年 "# 月 #$ 日在北京青年宫电脑城举办了“北京青年

与 9)6A0)A6 新年联谊会”，同时宣布东方网景网友协

会成立。东方网景公司还宣布：参加网友协会的成员

可享受多项服务，如通报最新软件和技术情报，提供技

术咨询和培训，享受 "%%@ 年全年《网》杂志赠阅等。另

据了解，东方网景公司将与北京青年宫电脑城合作，长

期开设 9)6A0)A6 教室，定期举办免费培训。

“瀛海威时空”在广州正式开通 "%%D 年

底，“瀛海威时空”网络在全国八大城市正式开通，从而

揭开了全中文互联网络在全国登录漫游的序幕。瀛海

威信息通信有限责任公司广州分公司也于同日在广州

正式营业。目前，“瀛海威时空”已开通了下面区域，

即：网络管理区、生活服务区、商业贸易区、娱乐休闲

区、文化教育区、咨询服务区、家庭和个人区、企业居民

区和信息业居民区。 !
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众所周知，在 $%&’() *# ! " 的 +(&,
-.(/ 01&2/ 3控制面板 4 中的 5(6*2 选项

中，可完成鼠标左、右键的互换，但就在

5(6*2 对话框中的右下角，调换左、右键

复选项的下面，有一项鲜为人知的复选功

能—5(6*2 7 .1%/* 3鼠标尾巴 4，选中后能

使您的鼠标屁股后头拖上一串漂亮的“尾

巴”，十分有意思，不信立即动手试试看 8
"

一、在 !"#$% &’(版中增加智能拼音输入法

9! : 版中新增的智能拼音输入法，简捷方便快速，

可以只输入声母码，尤其是自动造词、智能处理的特

点，受到广大用户的喜爱。习惯使用 #! " 版或拥有正版

暂不想升级的用户，可用以下方法在 #! " 版中使用智

能拼音。首先，将 9! : 简版 3或其它版 4中的 0; !+<5
3先改名为 =0 !+<5 4 和 0; !> ?@ 文件拷入 >+A<?
目录中；其次，在 >+A<? 目录中建立 A@B 子目录，

并将 0; !<B@ 拷入其中，使用时键入 =0。智能拼音

的功能键是 C DE—智能全拼；D#—智能双拼。注意不能

与原系统的全拼、双拼输入模块同时使用。智能拼音

支持系统的用户自定义词组功能。

二、)’*版全拼多字词输入比 &’(版更方便

#! " 版全拼方式下多字词输入规则是首字 F 末字

的全拼码，击键次数多且包含韵母码，拼音不熟练者多

有不便。9! : 版的全拼多字词输入规则是：三字词为各

字的声母码；四字及四字以上词为前三字和末字的声

母码，最多不超过四码，且无需输入韵母码，简捷方

便。

三、)’*简版增加五笔输入法

9! : 简版 3演示版 4 的功能虽受到一些限制，但它

提供了基本的输入、显示和直接写屏功能，并且有系统

小、安全可靠、可在软盘和非安装机上使用的特点，仍

有不少人在使用。但原版本未提供常用的五笔输入

法。如将其它 9! : 版的五笔模块 $G ! H5A 直接拷入

安装，系统不予承认，即按 IJ7 F D9 不能激活。笔者

经试验发现，只要在装入五笔模块时避开 D9 键位即

可正常使用。方法一：在装入五笔模块时设定除 D9 以

外的其它键位，如：JH5A $G K L，使作 DL 键。方法二：

用 H5A5MN !OPO 输入法管理器将 $G ! H5A 编码

字典反编译后，修改默认功能键位。读者还可参照上

述方法增加其它输入法。 "

!辽宁 崔杰菲
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本人在讲授 D<PGI?O F 关系数据库时，翻阅了

多本有关书藉，发现各书中在讲述 HMAOP 命令时，均

明确要求索引的 Q 关键字表达式 R 不能为逻辑型字

段或逻辑表达式，而这与实际上机结果不甚相符。

首先，Q 关键字表达式 R 可以是单个的逻辑型字

段名。下面命令能被正确地执行：

> ?O 7OI+SO@
HMAOP <M 婚否 7< 7OI+SO@"
其中库文件 7 OI+SO@ 中含有逻辑型字段婚

否。此命令将具有逻辑假值的记录排在前面，而具有

逻辑真值的记录被排在后面。逻辑值相同的按记录号

顺序排列。

其次，Q 关键字表达式 R 也可以是简单的逻辑表

达式，如：TM<7 T 婚否。下面的命令

HMAOP <M TM<7 T 婚否 7< 7OI+SO@E
可将具有逻辑真值的记录排在前面。

所以，HMAOP 命令中的 Q 关键字表达式 R 不仅

可以是单个逻辑型字段，也可以是简单逻辑表达式。
"
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000111222333444&&&555666777888999
三键鼠标器由于左键使用过于频繁，往往造

成左键的提前损坏，中键却由于大部分软件中未

作设定而闲置。笔者发现，大多损坏的鼠标器都

是左键的微动开关簧片折断所致。因同型号微动

开关难找，导致鼠标器废弃。在这种情况下，可以将中

键与左键的微动开关对调，如此便可以恢复使用。
"

!!A""J##U $$V %%E&&:&&:&&:’’W ...///000666’’’111222333
AJU V E:::W 黑色带的宽接近打印头的 X

倍，正常使用，一次就告报废，即使再反过来安装

色带也只能使用两次。笔者发现，当 AJU V

E:::W 打印彩色时，是靠一个轴顶起色带盒，移动、调

整色带上的不同色彩，经过组合打印出更多的色彩

来。在此基础上笔者分别制作了相当于 " 倍、E 倍、# 倍

打印头厚度的小垫片，把它们分别固定在色带盒的后

面，便可以实现一条色带的多次利用，再配合反过来装

色带的技术，一条色带最多可以重复使用六次。"
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由于设计者的缺乏远见，使得我们现在使用的

$% 机内存象拼贴板一样错综复杂。甚至一些专业人

员，对一些概念的理解也含糊不清。以下是笔者收集

的一些问题，并以个人的理解作了解释，希望能对那些

读了不少关于内存的资料，仍对内存感到不解的读者

有所帮助。

!" 不是说 #$ 机在实模式下能寻址到 !%&’( 吗，为什

么可以把 )*+ 内核放入 !%&’( 以上的 ,-. 中/
回答这个问题，应从 $% 机实模式下的寻址方式

说起。$% 机一复位，即处于实地址模式，实模式下的

逻辑地址形式为“段：段内偏移量”，即一个 "& 位的段

地址加上一个 "& 位的段 内 偏 移 量 ， 比 如 “’(&)：

"’*+”，映射到物理地址时则应把段地址左移一位，即

扩大 "& 倍，再和段内偏移量相加，象上面的逻辑地址，

对应的物理地址应是 ’(&), - "’*+ . ’*%#+。

我们可以计算一下实模式下所能表示出的最大地

址：段地址最大为 ////，乘个 0 # 为 ////,—0 0, 1
"&，就是 "2 少了 "& 个字节，再加上段内偏移量的最

大数 ////，正好比 "2 多出了 &#3，如果我们不在乎

那 "& 个字节的话。

这样通过错位相加，我们钻了空子，从 "2 以上内

存中挖出一块宝贵的“飞地”。所以，确切地说，4,54&
机在实模式下的寻址范围不是 ",0#3，而是 ",443 少

了 "& 个字节，至于 4,4& 或 4,44 机，它的地址线只有

0, 条，那就实在没有办法了，它只能寻址到 ",0#3。

在 678’! , 以 上 版 本 中 ， 我 们 通 过 在 %79:
/;< ! 8=8 中加入 6>?;%> . @;2>2 !8=8 A 就可以

打开第 0, 条地址线，再来一句 678 . @;<@ A 就可以

利 用 这 额 外 的 &#3 空 间 装 入 678 内 核 和

*B //>C8，这就是我们所说的 @2(———高端内存。

&0 我的 &12机器只有 !- 内存，为什么自检后却报告

说我有 31’( 的延伸内存/
这是因为在 $% 机最初设计时，硬件把 &#,3 以上

地址留给一些接口板的数据缓冲区和 C72 1 *;78
使用，于是 *;78 只自检 &#,3 以内的内存，这样 "2
物理内存强行分成了两部分，&#,3 是基本内存，剩下

的 D4#3，被放到 "2 以外，作为延伸内存，也就是说，

物理内存不再是连续的了，夹在中间的 D4#3，没有

C(2 与之对应。

D4& 以上 $%，可以利用“内存回填”技术使 C(2
的内容映射到这 D4#3 中去，比如在 %278 设置中的

8@(67E C72，就是用硬件实现这一技术，以减少

延伸内存的总量来换取 C72 读取速度的提高。顺便

说一句，如果我们在运行程序时出现 52 8 或 >2 8 不

足的信息，而且与现有值相差不过几十 3 的话，可以

尝试着把 8@(67E C72 关闭几项看看。

从 &#,3 到 "2 之 间 的 D4#3 地 址 空 间 ， 除 去

*;78 和显示卡 C72 占据的，事实上还有相当一部分

没有使用，它的具体地址，主要取决于系统使用的显示

卡和显示器。我们知道 678 可以通过中断调用的方

式，访问到部分地址。不加以利用，甚为可惜。

678’! , 提 供 的 >22 D4& F>5> 可 以 查 找 到

&#,3 到 "2 之间的空洞，然后使用分页技术，将一部

分 52 8“回填”到这些地址，这样我们在实模式下就有

了更多的内存可利用。这部分内存，我 们 称 之 为

B2*，通常可以把一些 G 8C 程序和设备驱程序驻留

其中。对 04& 而言，因为硬件原因，没有物理内存能够

回填这 D4#3 中的空洞。这就是为什么 04& 机不能使

有 >22 D4&!>5> 的原因之一。

30 扩展内存 45-+6和扩充内存 47-+6到底有什区别，

怎样记住它们/
应该知道的是，最初的 >2 8 并不是主板上的内

存，而是插在扩展槽上的一个硬卡，设计它的目地主要

是为了使工作在实模式的 678 有更多的内存可以利

用，这种卡依靠硬件电路，将卡上 C(2 以 &#3 作为

一个页帧，映射到 678 可以寻址的 ",0#3 中。

这种卡对于寻址能力仅有 "2 的 4,4& H 4,44 机来

说，当然是有意义的———它好象是扩大了 $% 机的寻

址范围，使 678 有能力处理一些大型报表和数据库

等，然而，对于 %$B 而言，卡上的 C(2 是不存在的，

它仅知道 ",0#3 中有一个 &#3 的页帧。就我个人的感

觉，这种卡与其说是内存，倒更象一个高速的磁盘———

678 内存从中读数据，处理完后再写回去。

4,54& 有更大的寻址能力，04& 是 "&2，D4& H #4&
是 #<，当它们切换到保护模式时，就可以访问巨大的

延伸内存，为了避免冲突，需要一个规范管理这些内

存，这就是我们所知道的 52 8 扩展内存管理规范。

使用 52 8 内存可以直接访问 "2 以上内存，但
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$%&’($)*# 在启动、关闭时，会显示一些优美

的画面来提示用户，久而久之，您可能会感到它们没有

新意而想自己来设定，实际上它们是一组具有特殊尺

寸的图像文件 + ! ,-. 文件 /，只不过 $%&’($) 为了

特殊标识其后缀改为系统文件 + ! )0) 文件 /。具体对

应为：

1232 ! 454—$%&’($) 启动标识 +蓝天白云间飘

动的微软徽标 /。
12326 ! 454— 系 统 关 闭 时 的 提 示 “789:49 $:;<

$=;89 52>? @2-.><9? 4=><4 A26 B”画面。

12324 ! 454—系统正常关闭后的提示画面“% < ;4
B26 4:C9 <2 <>?B 52>? @2-.><9? 2CC”等信息。

如果你想改造它们，可以用 D ;@?242C< 7:;B< 7=2E
<24=2. 等图形编辑工具定义一个 #FGHGII 像素大小

的图板，画上自己喜爱的画，编辑完成存储时应将其重

定义为 FJIHGII 大小，并且将其后缀改为 ! 454 K 文件

名则采用上述相应文件名，注意在此前应将原来的文

件存到一个安全地方，以防万一。 "

!"!" #$%
#$%&’()*+

日 前 笔 者 在 单 位 的 微 机 上 用

LLM’#! IF+电子版 / 绘制表格时，遇到

这么一个问题：在操作完毕摸拟显示

时，屏幕提示“字库接口程序不存在，按

任一键继续 N”。 由于此机硬盘 L 经过

压缩 +’O1)7PLM /，中文平台 QLE
’()F! " 装在主盘 R。首先怀疑是路径

或 内 存 的 问 题 ， 于 是 打 开 ‘ 重 置

LLM’’，键入 G+选择打印接口方案 /，
发现路径是 R：SQ L’() SLLM’)1$ K
预留空间 *#TO，而先前已经把 LLM’E
)1$ !MHM 拷入 R：S Q L’()，显然这

两方面没有错误。查阅《LLM’#! I 使用

指南》+清华大学版 /，试着用同属 P 类

字 库 接 口 程 序 的 LLM’)1 !MHM 和

LLM’J"F!L(D 分别挂接，前者不行

后者才可以。但紧接着新的问题又来

了：字型设为楷体打印时，部分字符上下错位，全角数

字也只显示半边。再看书中的八个字库接口程序的适

用范围及用法，显然都未提到此类情况。万般无奈之

时，无意间在文件列表时发现一个以前从未注意的文

件 LLM’QL !L(D K 抱着试试看的心理把它挂接上

去，奇迹出现了：字体正确显示，全角数字也恢复了正

常。因此种情况比较少见，特写下来供大家参考指正。

##########################################
"
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L7Q 必须工作在保护模式下，如 $%&’($)，PQE
U(LP’，F’) 等软件。在 ’() 环境下对保护模式编

程比较困难。而使用 MD ) 则不必切换到保护模式下，

所以尽管 HD ) 内存管理规范已趋成熟完善，仍有许

多 ’() 应用程序使用 MD )，如著名的 1(UQ )" V
J V F 和 W(H7X(。

在 FYZ 以上电脑中，通常不使用 MD ) 内存卡，而

是利用 FYZL7Q 的分页调度能力，用软件把 HD ) 仿

真为 MD )，我们最常用的是 ’()#! I 以上版本提供的

MDD FYZ!MHM，具体用法是在 L(&W%[ ! )0) 中加上

一句 ’M\%LM ] MDD FYZ!MHM XPD 。JYZ 无法使用

MDD FYZ!MHM，不过仍有一些内管理软件可以在 JYZ
上仿真 MD ) 的部分功能。

总之，是否工作在保护模式下，是 MD ) 和 HD )
的一个根本性区别。在英文软件中，MD ) 被称作 MHE
7P&’M’ DMD(X0； HD ) 被 称 作 MHUM&’M’
DMD(X0。我是这样记它们的，MH7P&’M’ 中有

个^7 ^，就是页帧 7P[M 的头一个字母。

G、如何获得内存最大限度的优化_
这很难一概而论，软件世界千变万化，不可能找到

一个放之四海而皆准的原则。我曾经使 用 过 一 套

$%&OP)M 数据库软件，它甚至要求从我的 GD 内存

中拿出 JD 作 XPD 盘用。

不过总的来说，我们使用的软件，大体上可以分为

两类：

"! 实模式软件，大部分 ’() 软件属于这一类。对

于这类软件，应充分利用内存管理程序功能，将 ’()
内核送入 RDP，使用 MDD FYZ 提供的 QDO，装载

U )X 程序和设备驱动程序，甚至可以使用 ‘MDD FYZ
这类复杂的内存管理程序，得到最大的实地址可用空

间，至于扩展内存，可以作为磁盘高速缓存，XPD 盘，

必要时还应可以仿真为 MD ) 使用。

J! 保护模式软件，$%&’($) 及 $%&($) 应

用程序，F’) 制作的游戏，都属这类。这类软件可以利

用机器的所有内存，只要 ’() 内存足够启动，就可以

切换到保护模式下工作。所以没有必要刻意保留 "D
以下内存。MDD FYZ 会减少 ZGT 的 QDO，并且仿真

软件本身也会占用 "II 多 T 的延伸内存，对这类软件

反而不利。事实上，仅仅在 L(&W%[ ! )0) 中装入

R%DMD !)0)，把所有延伸内存都作为 HD ) 使用，在

大多数情况下就可以得到最好的性能。如果我们经常

在 $%&’($) 的 ’() 任务中远行一些 ’() 大型程

序，那么可以适当按上述 " 的原则进行一些优化，但仍

要注意为 $%&’($) 保留尽可能多的 HD )。 "
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高级语言的执行结构无非是四种———如果你不是“意识

流”的编程人的话———那就是顺序、分支、循环和子程序，但

学习汇编语言的同志就会碰到一种特殊的执行方式：中断。

它与顺序、分支、循环都不同，有点类似子程序结构，但调用

方式和执行过程也有很大的区别，如何理解这种特殊的程序

执行方式呢$
其实打个比方你就可以很轻松地理解中断的一些基本

概念了。现在假设你是个厂长，下属有很多车间，同时你还需

处理大量的文件和日常事务，你会怎样做$
笨厂长的做法是先到各车间巡视一遍，然后回到办公室

审阅文件，过一会再下车间巡视⋯⋯，如此反复。显然这不是

一种好方法，这种方法大大降低了厂长的办事效率，因为车

间若正常生产是不需要厂长管理的。而一旦发生紧急事故，

也许厂长正在文山会海之中无法联系，而只能等待厂长的下

一轮巡视。

不要笑，这就是早期的计算机处理方式，称为循环查询

方式，厂长就是计算机中的 %&’，车间就是与外界联系并可

与 %&’ 传递数据的 ( ) * 端口。这种方式的缺点就是浪费了

%&’ 原本可执行指令的大量时间，而且在设备比较多的情

况下处理速度低下。

现在由你当厂长，你会怎样做$对了，你一定会在桌子上

摆上几台会发出不同铃声的电话机，每台电话机直接挂接一

个车间。这样你平时就可以总在办公室批阅文件。当某车间

发生必须由你来解决的情况时，通过电话通知你。这种由主

动巡视转为等待的方式就叫做中断方式，那些引起中断的事

件就叫做中断源，而你那些会发出不同的铃声的电话就叫做

中断类型号，电话通向车间的引线就叫做中断向量。

中断方式显然大大提高了你这个厂长的工作效率，但你

具体地会以什么样的方式来处理中断呢$ 用术语说就是中断

处理过程是什么$ 假设你这会正在看文件，读了一半“嘟嘟”

电话铃响了 +中断请求发出 ,，而你确定想接 +中断允许 ,，于

是你用笔在刚读完的地方划上一个记号 +保护现场 ,，根据铃

声判断是哪个电话 +取中断号 ,，拿起电话 +中断响应 ,，听取

汇报并发出指示 +中断服务 ,，然后挂上电话 +中断结束 ,，在

文件上寻找刚做的记号并努力回忆原来的思路 +恢复现场 ,，
继续阅读———瞧，一点浪费的时间都没有，您真是个合格的

厂长。

还记得先前说的那个笨厂长的做法吗$ 你有没有注意到

他的做法也有一个优点，那就是他可先巡视重要的车间，再

巡视不重要的车间，这样当几个车间同时发生特殊情况时他

总能先解决较重要的。不过这个优点并不是循环查询方式所

独有的，中断方式也能做到，你必须把电话涂上各种颜色 +中
断级别 ,。下回再接电话时一旦更高级别的电话也响了，你可

以让低级别的车间等一会，然后做上述一整套响应中断的工

作，然后接新电话，服务完毕再继续和低级别的通话，这种行

为叫做中断嵌套。

随着你的辛苦工作，厂子越做越大，你升为跨国公司的

总裁，宽大的办公桌上摆上几十部电话总不雅观吧$ 这样做

别人也容易误以为你是倒电话的。所以你应只摆几部电话，

下设一个接线员，由她根据先来先服务或者按你事先约定的

优先级别替你转接数位下属的电话，这一招就叫做中断级

联。这个接线员叫 -./01，在一般 &% 机里有两级，当然高档

机里用的芯片自然更高级。这些都说深了，初学者不知也罢，

反正现在编程已无须涉及硬件。

有两种情况下属打来的电话你不接，一种是电话线断了

或者坏了，总之铃不响了，这叫作中断请求被屏蔽，还有一种

是你心情不好或者别的原因反正就是不想接，这叫做 %&’
不允许响应中断，以上两个条件分别由 -./01 的 (23 +中断

屏蔽寄存器 , 和 %&’ 中的 &45 +标志寄存器 , 控制。这些可

以不理睬的中断称作可屏蔽中断，那么有没有不可屏蔽中断

呢$当然有，无论你此时心情有多糟，如果火灾报警器响了你

是不是照样抱头鼠窜$ 这就是不可屏蔽中断，它之所以能保

证一定响应是因为它没有按常规接在 %&’ 的 (67 3 脚上，

而是接在 62 ( 脚上 +不可屏蔽中断请求 ,，计算机里这类中

断留给了电源错、内存错或 ( ) * 校验错等不及时响应立刻就

会造成大量数据丢失或错误的极端严重的事件。

前面所说的不可屏蔽和可屏蔽两种中断中断源都是来

自身体的外部，所以统称为外中断，与此相对的自然还应有

个内中断，这是什么呢$ 比方说头一天你吃了点不干净的东

西，这会正在办事，突然“内急”，这个来自身体 +也就是 %&’ ,
内部的中断源引起的中断即是内中断。你还别说，内中断级

别还特别高，超过任何外中断，而且绝大多数都不能被屏蔽

———没啥不好意思的，人吃五谷杂粮嘛，哪能没有这样或那

样的毛病呢$
内中断是中断家族中最兴旺发达的分支，因为引起它的

条件有很多，除了上面说的由 %&’ 的某些错误引起以外，还

有为调试程序设置的中断和由中断指令 (67 引起的中断两

种。尤其是后者在编程中到处可见，这实际上是程序员利用

了发出中断请求后会自动跳转到中断处理程序中并在结束

后又自动返回的原理。从这个角度看，这种由 (67 指令发出

的中断已经等同于子程序了，所不同的是子程序的内容并不

完全由程序员完成，许多 8(*4 生产商和操作系统都将许许

多多很有用的小程序做成这种只能用不能看的黑匣子挂在

中断系统中供程序员调用。例如你发出一个 (67 ".9 的内

中断，程序返回后你就会发现 1: 寄存器的值变成了内存大

小的值，比自己编程去查是不是方便多了$ 所以说充分利用

已有的中断服务编程是简化编程，提高程序可靠性和兼容性

的重要保证。

前面用打比方的方法向你介绍了整个中断家族的成员

和它们的特点。你是不是对中断有了一些大致的概念呢$ 快

拿起书本吧，那上面写着全部严格的定义，这时你会发现原

来中断系统并不是那么抽象与枯燥，他们其实还是非常拟人

化的呢。 "
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一、打印警告的解决

由于打印机打印范围的局限，若下页边距太小，打

印机将警告：“第 $ %% & 节的边界被设置在页的可打印

区域之外。是否继续’”。但在有的情况下，用户希望能

尽量使用整个页面，例如设下页边距为 (。

解决的方法：$ "& 在打印页的页末加一张废纸，只

要在打印结束前让打印机认为还没有进入“缺纸”状态

即可。这个方法简单易行，不用进行任何其它操作，只

是操作略嫌麻烦，适用少量打印的情况；$ )&修改“页面

设置”中的“纸张大小”一项，把页面的正常长度加大至

可行的范围，例如加大 " 英寸，然后把“下页边距”加大

相应的数值即可。这个方法适用于大量打印的情况。

二、复杂表格的无缝连接

通常，用户只需要构造一个表就可以了，但碰到下

列两种情况时，就必须使用一些技巧了：$ "& 复杂结构

的表，即“不同行的栏数或栏宽各不相同的表”；$ )& 两

个结构不同栏数不同表的合并。

$ "&将栏数或栏宽不同的行分离，各自构造一个子

表，然后再合并。这个方法适用于子表数目不多的情

况。通常，合并后，合并表的最后一栏的边线不是一条

直线而是一条由各个子表的最后一栏的边线所组成的

一条折线。可确定第一个子表的边线为标准，然后选

定第二个子表的最后一栏，双击标尺上相应位置或选

择“表”中的“栏宽”，在对话框中“栏宽”中输入数值，反

复几次就可以得到满意的效果。如此反复，修改所有

子表的最后一栏以得到合并表最后一栏的直线段。

$ )& 构造一个整体表，栏数为该表的最小栏数，然

后选定栏数或栏宽不同的行的栏，利用鼠标拖动标尺

上的表尺度进行大致的调整，如栏数不足则添加相应

数目的栏。最后如上所述调整最后一栏的栏线。 !

!"#$技巧两则

9:= !"#$%&’ ()

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

7;<,=>6?@

#广西 梁华

在 *+%,-. / 01 操作系统中，由于有回收站的功

能，一般删除的文件很容易恢复。方法如下：直接进入

回收站中，选取欲恢复的文件，点取鼠标右键，出现“还

原，剪切，删除，属性”四个选项，点取“还原”即可恢

复。但是在 *+%,-. / 01 中，当切换到 23 4 563 方式

下时删除的文件，*+%,-. / 01 的回收站将不予回收。

且 在 此 种 23 4 563 方 式 下 ， 用 工 具 软 件 789
: 66;31! ( 恢复被删除文件时，将出现“旧磁盘实用

程序写错误⋯⋯如果让该实用程序写入磁盘，文件将

被破坏”的提示，文件不能恢复。用 <-=>-% 的 ?%@=A/@
命令恢复，也出现类似情况。这种情况下，如想恢复被

删文件，可返回 *+%,-. / 01 中，在“开始”菜单中，选

取“关闭系统”中的“重新启动计算机”选项，使计算机

重 新 启 动 ， 当 屏 幕 出 现 提 示 ：“"!<6B2C;；

)!;6DDE5 F G ! 3CHE 265E F I ! 3CHE 265E
*J:K <E:*6BL 3M 776B: F 1 ! 3: E7 NO 3: E7 F
P !8622C<5 7B627: 6<;O F # ! 3CHE 265E
8622C<5 7B627: 6<;O F Q ! 7BERJ6M 3
REB3J6< 6H 2 3 4 563”时，选取 Q，进入原 563 状

态 $机内需装有原 563 版本 &，此时用 78:66;31! (
或其它工具软件，即可恢复被删除的文件。

!

#河北 赵林
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!!安安徽徽 王王伟伟

系统文件 在 $%&’ !( 下易名为

)% !&*& +),-%%. !&*&
/&$%& !&*& /&$%& !+01
2%//3,$ !2%/ 2%//3,$ !+01
2%,4)5 !&*& 2%,4)5 !+01
36.%7(72 !-3. 36.%7(72 !+01

备注：/&$%& ! &*& 为文本文件

表 8 +9:;<= > ?@ 平台下隐含文件列表

!浙江 谢群浩

!"#$%!&’ +,-

/0 2%,4)5 !&*& 1234
怎样让机器启动时跳过 2%,4)5 ! &*&

文件呢A 方法很简单：就是在微机启动还没有

运行 2%,4)5 ! &*& 时，按住 4# 键不放即

可。之后，微机会把 2%,4)5 ! &*& 文件中每

条命行列出来，并询问是否执行。

""""""""""""""""""""""""""

#

!
河
北

张
若
奇

)/5$B)C7 是一个快速恢复$ ! )/5、$ !$$)
等映象文件的工具。灵活应用它能给我们的工作带来

极大的方便。现谈谈它的各种妙用：

一、实现映像文件的快速安装

在实际应用中，一个优秀软件一般有许多个映像

文件。安装这种软件，往往是将这些连续的映像文件

读 入 软 盘 或 硬 盘 ， 再 进 行 安 装 。 现 在 有 了 )/5D
$B)C7，就可以实现这些文件的快速安装。具体做法

是：

"! 启动 +),$%+&，打开一个 /& E $%& 方式，

在 $%& 下用 )/5$B)C7 读入第一个映像文件，键入

3F. G .3- 返回 +),$%+&。

8! 打 开 另 一 个 /& E $%& 方 式 ， 进 入 )/5D
$B)C7 读入文件的虚拟盘进行安装 H一般为 3：盘 I。
当安装软件提示插入第二张盘时，键入 3F. G .3-
返回另一个 /& E $%& 方式，用 )/5$B)C7 读入第

二个映像文件。

J! 键入 3F. G .3- 返回安装软件安装第二张虚

拟盘。

0! 重复 8、J 两步，直至安装结束。

二、对软件解密

不少软件开发商们为了维护自己的利益，往往对

自己开发的软件用制作密钥盘的方法进行加密，这给

用户带来了不便，并且容易读坏软驱。这类软件每进

行一次操作就要读一次软驱，拥有使用权者可以用

)/5$B)C7 进行解密。具体做法是：

"! 启动 )/5$B)C7，用 2.BF G 3F. G & G $ G
( 呼出主菜单，将菜单中的虚拟盘改为软件所要读写

的驱动器，任意读入一个映像文件后删除虚拟盘中内

容。

8! 把软件所需读写的文件拷入虚拟盘。

J! 进入加密软件，即不需要读加密盘。 #

系统文件 在 +9:;<= > ?@ 下易名为

)% !&*& )% !$%&
/&$%& !&*& /&$%& !$%&
2%//3,$ !2%/ 2%//3,$ !$%&
2%,4)5 !&*& 2%,4)5 !$%&
36.%7(72 !-3. 36. %7(72 !$%&

备注：这些文件与安装 +9:;<= > ?@ 前完全一样

表 " $%&’!( 平台下隐含文件列表

+9:;<= > ?@ 是一个被认为不再依赖于 $%&、高

度集成的操作系统，它提供了抢先式任务的核心，可以

直接从图形用户界面启动。然而通过对 +9:;<= > ?@
系统启动过程的全面剖析，我们得到这样的结论：

+9:;<= > ?@ 仍与 $%& 有着千丝万缕的联系，它是

+9:;<= > J !( 的延续。

在一台装有 +9:;<= > ?@ 与 $%&’!( 双平台的计

算机上，分别进入 +9:;<= > ?@、$%&’!(，对比根目录

下的隐含文件，可以得到表 "、表 8。

通过这两张表，可以看出 +9:;<= > ?@ 确与 $%&
有着密切的联系。实际上 +9:;<= > ?@ 在安装时装载

了 一 个 $%& 的 修 改 版 本 ， 其 中 的 )% ! &*&、/&D
$%& ! &*& 就是 $%&，称之为 $%&K! 1。在通常情况

下，$%&K! 1 能自动启动 +9:;<= > ?@ 图形界面，它是

一个完全独立的字符模式操作系统，它可以不依赖于

+9:;<= > ?@ 而存在。在 $%&K! 1 下能获得比 $%&’!(
下多 #L 左右的常规内存，能正常运行各种 $%& 程序

及 +9:;<= > J !(，甚至较之 $%& ’!( 下运行有过之

而无不及。我们完全有理由认为 $%& K! 1 是 $%& ’!(
的升级，正因为如此，认为“+9:;<= > ?@ M $%& K! 1 G
+9:;<= > 0 ! 1”并非毫无根据。 #

/0
""""""""""""""""""""""""""

2%,4)5 !&
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大家知道，’& ( )*& 中提供了 +,-./% !010 和

20&3*20 !010 用来备份和恢复文件，这给广大用户

提供了很大的方便。同样 $45)*$& 也可以用来备份

或恢复文件，不少用户，却不知道如何运用 $4)*$&
来备份或恢复文件，笔者经过多次实践，实现了这一想

法。下面以备份 -：6--0) 6$ !$为例说明整个过程：

7一 8备份文件。启动 $45)*$&，在程序管理器的

主菜单中选“窗口 9$ :”，然后将光带移动到应用程序，

这时 $45)*$& 将开辟一个应用程序窗口，将鼠标移

到 ’$+,-./% 的图标上双击鼠标左键，然后再在

+,-./% 的图标上单击鼠标左键。

7 " 8 若是第一次使用此 $45)*$& 的 ’$+,-.;
/% 备份文件，则屏幕提示：+,-./% 在这个系统中安

装 不 正 确 ， 请 重 新 安 装 或 在 &<&30’ ! 45 4 文 件 的

9 =>?@=AB :中加入

C=DEF= G HI453) ! >?@
)’,+/II02&4J0 G >K
做法是：退出 ’$+,-./%，在 ’& ( )*& 的图标

上双击鼠标左键，启动 ’& ( )*& 0)43*2 编辑器，打

开文件 &<&30’ ! 45 4，移动光标到 9 =>?@=AB :并插入上

面两行句子，退出编辑器，重新启动 $45)*$&，这样

刚才所加的两行才会生效。

7 K 8 若 不 是 第 一 次 使 用 此 $45)*$& 的 ’$;
+,-./% 备份文件，那么在备份文件时，只要直接启动

+,-./%， 将 +,-./% 3<%0 7 备 份 类 型 8 设 置 成

I/LL，在 &=M=FN IEM=O 上击鼠标左键，这时在屏幕上出

现两个窗口，左边一个是树形目录结构，右边是一个文

件窗口，在左边窗口中查看子目录结构，右边是一 个文

件窗口，在左边窗口中查看子目录 --0) 是否在当前

窗口内，若不在，可把鼠标移至左框右边缘的向上或向

下的箭头上并按下左键直至 --0) 子目录出现在窗口

内，将鼠标移至 --0) 上按下左键选中 --0) 子目录，

此时 --0) 子目录下的所有文件将全部列在右窗口

中，你还可以在右窗中对文件作进一步的选择，选好备

份的文件后，在最下面的提示行的 4AFMPC= 上击鼠标左

键，结果上面两个窗口消失，重新出现“4AFMPC= Q0RFMPC=
SEM=O”窗口，最上面一行显示 -：6 --0)，即刚刚被选中

的目录，右边有“确认”“增加”“删除”等几个按钮，在“增

加”上击鼠标左键，结果“-：6 --0) 6 $ !$”出现在

“4AFMPC= Q 0RFMPC= SEM=O”窗口提示行中，同时你可将光

带移至不要备份的文件或目录上然后再在“删除”上按

鼠标左键，直至只剩下须备份的文件为止，最后再按“确

认”键。这样就选好了备份文件，然后就可以在 &3,23
+,-./% 上单击鼠标左键开始备份文件了，备份时屏

幕上有两条红色的光带在移动，上面一条光带提示目标

盘已使用的空间占整个磁盘空间的百分比，下面一条光

带提示已备份的文件占所有文件的百分比，你可根据提

示依次更换软盘。备份结束后，计算机会提醒你是否保

存目前的设定，此时你可直接按 *.，结果在 - T 6 )*&
下有一个 )0I,/L3 !&03 文件。用 )*& 的 )42 命令

查看软盘中的文件，每一张磁盘上只有一个文件，编号

依次为 --@""">, ! UU"，--@""">, ! UUK 等等，就如用

)*& 的 +,-./% 命令备份文件时，每张磁盘上都编有

+,-./% ! UU"、-*532*L ! UU" 等标号一样。

7二 8 恢复文件。恢复文件时，在应用程序窗口中

’$+,-./% 的图标上双击鼠标左键，激活 -,3,;
L*V 菜单，出现 2=NWE=D= -XNMYZ 窗口，窗口提示：IWY[
)WED= , T > ! \]即从 ,：驱动器上恢复文件，插入备份盘

的最后一张磁盘，然后按 *.，这样计算机会记住一共

有多少张备份，换插第一张盘，并将 20&3*20 I4L0&
设置成 ,LL I4L0&，在 &3,23 20&3*20 上按鼠标

左键，会告诉你备份文件原来所在的目录路径为 -：6
--0)，并提示你是否要改变此路径，若不改变，则直接

按 *. 键，根据提示依次换盘即可完成恢复工作。 %

在 $%&K! KI 中配接 L^ ( "@UU.，

打印输出时，打印机面板的打印方向控

制键失效，而 $%& 本身的打印方向无论

设置为单向或双向，打印机均单向打印，

在对打印精度要求不高的情况下这无疑

会减低工作效率。

实际上，$%& 中 L^ ( "@UU. 打印

机的单向或双向控制码在 $%& !-IV 文

件中，可用 %-3**L& 查找 L^ ( "@UU.
的单向控制码 "+ \\ U"7即 0&-_/ _U"8，
将 它 们 改 成 双 向 控 制 码 "+ \\ UU 即

70&-_/ _UU8后，$%& 打印方向和密度就

可直接用打印机和面板按键设置，从而

可明显提高打印机速度。 %
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$%&&’() !$%& 是 &* + )%* 的 命 令 处 理

器，其基本功能是接收用户输入的命令，并执行相应的

内部或外部命令。有 )%* 就有 $%&&’() !$%& ，

或许是太熟悉的缘故，对它的强大功能竟熟视无睹。

一、!"# $%&’’ 的实现

这里特意加上 !$%& 后缀，目的是强调 $%&,
&’() !$%& 是一个可随意执行的 &* + )%* 外部

命 令 ， 在 你 的 应 用 程 序 中 重 新 加 载 $%&,
&’() !$%& 就 可 实 现 )%* -./00 功 能 。 如 在

12345-/ 中可运行“678 9 : ;<2- ;$2==58<”>要返回应

用程序，只要键入“?@AB ”。

二、扩展 !"# 环境

使用 )%* 中，有时会碰到C 环境太小C 的提示信

息 ， 原 因 是 超 出 了 &* + )%* 环 境 的 设 置 值 。 在

)%*D!@ 和 )%*E! ## 下缺省环境大小只有 "DE 字节，

)%*E! "" 也只有 "F" 字节。你可以在 $%(1AG ! *H*
文件中，利用 *I?JJ 命令和 $%&&?’) !$%& 的 K
? :((((( 开关来改变命令处理器的环境大小。其中

LE 字节 M N ((((( M N O"FEP 字节，&* + )%* 自

动把 ((((( 转化为节的最大整数倍 Q L 节 N LE 字

节 R。如下命令行把环境增加到 L#"S 字节：

-./00 N 9 : ;<2- ;92==58< K / : L#"S
三、批文件的嵌套

除了 )%* 内部命令 $’JJ，是否还有其它方法来

实现批文件的相互调用T 显然在一个批文件中直接调

用另一个批文件是不完善的，因为在第二个批文件运

行完后，不能将控制权交还给第一个批文件，因而会终

止第一个批文件的运行。用 $%&&’() !$%& 的 K $
开关可解决此问题。如在 U’B L!U’B 中加入如下命

令行即可不中断调用 U’B "!U’B ：

$：;)%* ;92==58< K 9 45V "
四、批文件的调试

$%&&’() !$%& 的 K H 开 关 指 使 $%&,
&’() !$%& 单步执行由 K $ 或 K W 指定的批命令。K $
和 K W 的唯一区别是前者运行完成其后的命令直接返

回，而后者必需用 ?@AB 返回。 K H 开关对调试批文件

是很有用的。如下命令行单步运行 &HU’B !U’B ，执

行中 $%&&’() !$%& 询问是运行当前行 QH R 还是

跳过 Q( R。其中 K H 必须和 K $ 或 K W 一起使用，并且 K H
在前：

9 : ;<2- ;92==58< K X K 9 =X45V
以上方法在 )%*E! "" 下验证通过。 #

经过长期经验总结，再加上多方打听，

笔者也总结了一些小技巧，现在贡献给大

家：

#+,-./012
原来笔者曾看到先建目录，然后拷贝，

然后再删除的办法。此法不仅麻烦，且磨

损机器，易发生错误。这时可用 )%* 命令

=2Y/ :
=2Y/ 源目录名 目标目录名

即可实现更改，但美中不足的是需

)%*E! # 及以上版本。

3+456$7879:;
BHZ? 命令不支持通配符T 和$，要

显示多个文件内容可用：

$%ZH 文件名 $%(

文件名可用通配符T 和$ > 如果显示

所有文件 Q如$ ! B @B 文件 R可用：

@$%ZH $ ! B @B K * $%(

<+45[Z* =>79:;
用 [Z* 编辑的文章含有 [Z* 自己

的文件头，一般不可 BHZ? 显示其内容，

但可用以下命令显示：

首先进入中文系统再键入：

$%ZH [Z* 文件名 K U $%(
命令同样支持通配符T 和$。但如果

是加密 [Z* 文件，则显示的只是加密后

的文件

以上命令全用基本 )%* 命令组成，

愿广大读者多摸索，不断发现小技巧，贡

献给大家。

#
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$%&’%() )(*(’+% 是 ,-*.&/ 0 的核心，它可以方

便地进行 ,-*.&/ 0 环境下的各种操作，并可以对

,-*.&/ 0 的一些参数进行重新设置，这样在教学或网

络运行时很容易受到学生或用户的重新设置甚至造成

破坏。而如果你进行了权限的设置就可以保留住自己

的设置，防止一些意外的发生。

$%&’%() )(*(’+% 权限的设置是通过在其配置文

件 $%&’)(* ! 12 1 中加入 3 %+04%-54 -&*0 6 小节来达到

的。此小节中的具体参数如下：

2&78* 9 #
使 :-;+ 菜单中的 78* 命令失效变为浅灰色，这样

用户只能启动程序项图标。

2&<;&0+ 9 #
使 :-;+ 菜单中的“+= -4 ,-*.&/ 0>

和控制菜单下的“5;&0+>命令都失效，即

使 按 ?@A B :C 也 没 法 退 出 ,-*D
.&/ 0。
2&:-;+E +*8 9 #

此项可删除整个 :-;+ 菜单，但用户

仍可启动程序项图标，并可自由设置。

2&0(F+G+4 4 -*’ 9 #
H.-4@+F+; 9 *
此项为设置更改群组的权限。

当 * 9 # 时 无法建立、删除和更换群组

当 * 9 " 时 除了 * 9 # 时的限制以外，还不能建立或

删除程序项图标。

当 * 9 I 时 除了 * 9 " 时的限制以外，在 $%&J+%4 -+0
对话框的 5&))(*. 一项设置也无法更换。

当 * 9 C 时 除了 * 9 I 时的限制以外，在 $%&J+%4 -+0
对话框中的所有命令都不改动。

如果读者从事计算机教学工作，可用以下设置

3 %+04%-4 -&*0 6
2&0(F+0+4 4 -*’0 9 #
H.-4@+F+; 9 "

需 注 意 的 是 3 %+04%-4 -&*0 6 一 节 可 放 在 $%&D
’%() ! 12 1 的任意小节处，一般放在开头。读者可用

H.-4 或 ,$G 等编辑软件，对它进行编辑，K,$G 需用

2 命令 L如有兴趣大家不妨试试看。

本文以 ,-*.&/ I! # 英文版为例，对中文版同样

有效。 "

,-*.&/ 0 MN 界面友好，功能丰富，同时

一些小问题却又让你摸不着头脑。我在安装

和使用 ,-*.&/ 0 MN 的过程中总结了几点经

验，供广大计算机爱好者参考。

一、硬件必须做到下面的最低 要 求 ：

<$O CPQR"N，内存 PE ，硬盘 #"SE ，虽然在

这种配置以下的机型上也可安装 ,-*.&/ 0
MN，但大多数时间你只能在计算机前看着硬

盘灯发呆，中文 ,-*.&/ 0 MN 则更是这样。别

以为升级机器很困难，其实现在的计算机散

件很便宜，安装也很方便，快升级你的系统

吧。

二、安装 ,-*.&/ 0 MN 之前必须有一个

干净简洁的环境；你最好用 TUGQ V"" 和英文

版的 ,12 I V# 升级，把 TUG 和 ,12 I! # 中

的无用文件统统删掉，如壁纸文件等等，把

<U2:1W 和 ?O AUHRH< 文 件 中 的

GE?7AT7X 及无用项去掉，总之只留你最

必须的，然后别忘了用 TH:7?W 整理一下

硬盘。

三、安装 ,-*.&/ 0 MN 要用正版软件，兼

容性比较好一些，最好在 TUG 下安装，安装

过程中，你只按照向导的提示做就行了，但切

记：如果你没有网络硬件或调制解调器，则在

显示组件列表中就不要选择关于网络和调制

解调器的项目，如拨号网络等，否则在以后的

启动中死机率会明显增加，记住：只选择你已

有硬件的对应项目。

四、安装完 ,-*.&/ 0 MN，如果你不再需

要原来的 TUGQ V""，你可以删去根目录中后

缀为 TUG 的文件和 TUG 子目录，调整你的

,-*.&/ 0 MN 到你最满意的状态，你就可以

体会到它的丰富功能了，对了，还有一点就

是：如果你用的是中文 ,-*.&/ 0 MN，就尽量

不要用碎片整理程序 TH:7?W，我在使用中

发现，用的次数越多，故障率反倒增加。

以上是我在安装和使用 ,-*.&/ 0 MN 中

的几点经验，仅作抛砖引玉吧。 "
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为了更好地为广大读者服务，本刊将为

月刊配套制作 #$磁盘。第一张盘含 %&&’ 年

% ( # 月份本刊所有程序及画廊稿。每张盘附

)*+,-* 文件。有意购买者请汇 %. 元人民

币，收款单位：《电脑爱好者》邮购部。汇单上

请务必注明“刊盘”字样。
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#四川 雷鸣

在购买和学习电脑时，经常会遇到显示

器的点距、显示卡的颜色数及其内存大小等

术语，同时电脑商家在向用户介绍电脑时也

会一而再再而三地强调显示器、显示卡这些

术语及其参数值，以证明其电脑是物超所

值、货真价实的。对普通用户 /或购机者 0来
说，由于不很了解这些术语到底代表什么以

及如何确定这些术语的参数值，易盲目轻信

商家所言，导致最终吃亏。本文将介绍这几

个有关显示器和显示卡的概念的含义。

一、点距

荫罩 / 123456 - 378 0是显像管的造色

机构，它是安装在荧光屏内侧的上面刻蚀有

9. 多万个荫罩孔的薄钢板。大多数彩色显

示器是使用一组三个电子枪来显示彩色的，

荫罩孔的作用在于保证三个电子束共同穿

过同一个荫罩孔，准确地激发彩色荧光粉，

使红色、绿色、蓝色的光束分别激发红色、绿

色、蓝色荧光粉。每个荫罩孔对应一个荧光

粉点组，粉点组之间的距离就是我们通常所

说的显示器的点距 /或点间距 0，它的单位用

:: /即毫米 0表示。

这里值得一提的是部分不正当商家以

次 充 好 ， 用 ; #%:: 点 距 的 显 示 器 冒 充

! "<:: 的显示器。用户在购买时一定要注

意这一点。

二、!位、"#位、$%位颜色

在谈到显示卡的颜色数量时，除了有

"=> 种、>==#= 种等说法以外，为了更简单，

也有 < 位、%> 位等说法。它们都是对显示卡所能表达

颜色数量的不同说法而已。

我们知道，电脑的最小存贮单位是位 / ?@A 0，% 位就

表示二进制的一个数值 / . 或 %0，< 位为一个字节，" 个

字节为一个字，字节和字也是电脑的存贮单位。< 位二

进制数 /即一个字节 0 能表示的最大十进制数是 "=>，

所以显示卡具有 < 位颜色就是指显示卡具有 "=> 种颜

色；%> 位 /即一个字 0 的二进制数能表示的最大十进制

数是 >==#=，所以 %> 位颜色常指 >=... 种颜色，以此

类推，"9 位颜色表示 %>’.... 种颜色 /即 %! >’- 0。所

以所谓的显示卡 < 位、%> 位、"9 位颜色也是对显示卡

所表示的颜色数量的另一种说法。但它比称显示卡

"=>、>==#= 种颜色更简便。

三、显示内存

显示内存是安装在显示卡上的一种随机存

储器，一般简称为 B)+- 。显示内存不仅是影响

显示器分辨率和颜色数量的关键因素，同时还决

定了电脑图形处理速度和屏幕显示速度的快慢

/部分显示卡为此专门带有图形处理器 0。随着多

媒体技术的日益普及，显示卡上内存数量的大小

越来越被人们所注意和重视。现在多媒体系统所

要求达到的显示内存在 %- 以上，而有的专业用

户甚至要求达到 9- 。

显示卡的分辨率越高，颜色位数越大，则显

示内存也要求越大。例如：分辨率为 %."9 C ’><
则共有 ’<>9#" 个像有点，在内存中占 ’<>9#"
位，即占 ’><>9" D < E &<#.9 个字节，如果要表示

%> 位颜色，则要求的显示内存为 %! =- /即显示

内 存 E &<#.9 C %> E %=’"<>9 字 节 ， 约 为

%! =- 0。如果要求的分辨率更高，颜色位数越多

则显示内存就要求得更大，但 B)+- 越大就越

贵。用户一定要根据自己的要求和工作性质决定

B)+- 的大小。

在购买电脑或显示器时一定要仔细验证显

示器的点距、显示卡的内存等至关重要的参数值

是否与电脑商家所言相符。 对部分不太懂行的

用户，笔者建议在购买显示器时注意以下几点：

%! 请具有丰富经验的专业人员帮助购买，因

为他们根据其使用经验能够判断出显示器的点

距是否达到 ; "< 或 ; "=。

"! 购买显示器最好买名牌产品，在购买显示

器时一定要仔细阅读使用说明书，进一步检查说

明书上所标写的各项参数值是否与实际显示器

相同，一定要注意显示器包装箱是否拆开过。

#! 用自己所购买的显示器与电脑商家所用

的同点距的显示器进行比较 /因为电脑商家自己所用

的显示器一般都是真正的 ! "< 或 ! "= 显示器 0。具体来

说可以用这两台显示器播放同一幅画面，用户通过这

两幅画面进行比较。

$
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出于某种需要，譬如招贴或宣传的需要，需要使用

大的汉字。在 $%&’($) 下，有很多途径可以实现。

*! 直接使用 $%&’($) 提供的文字处理工具。

$%&’($) 的书写器，$(+’、,-.,/ 以及 0(-1
2+( 的 +,2(+3 等，可以获得最大为 *"4 号的字

体。

"! 使用中文之星的5艺术汉字5应用程序，可以获

得最大为 *6 厘米 -*6 厘米的字体。

#! 通过“插入对象”的途径，可以获得更大的字

体。

7 *8 可提供字体的对象列表：$2) 0+9:,；:)1
’+9$，: %.+()(03 的艺术汉字；中文之星的艺术

汉字。

7 "8 在 $(+’;! 6 中插入对象，选用“插入”中的

“对象”一项。

7 #8 在 0(-2+( 中，在 <,&,+9/ 字段中插入

对象。

7 =8 不足之处 > 虽然对象的字体可以很大，但

$%&’($) 对插入对象的大小做了限制，使得多余部

分被剪切掉了。

= ? 通过 $%&’($) 的画笔可直接得到最大为

@@@@ 号的字体，不过一旦字体超出编辑屏幕的可视范

围，移动画面会发现其余部分已被剪切掉。

; ? 最大最可行的办法。

在 0(-2+( 0(+ $%&’($) 下，利用 0(-1
2+( 提供的强劲的“)9A”语句能得到更大的字体，原

则上可以得到无限大的字体，*666 号、"666 号、#666
号⋯⋯只要你的打印机能把它打印出来，笔者曾尝试

打印一个 "666 号的“宋体”字体，结果只打印了一小部

分，打印机 /B *C66D 就罢工了，因为超出了它的最大

工作范围。这个方法的优点是不受 $%&’($) 的限

制。 #

’( 设置屏幕保护口令

工作中您难免要暂时离开一会，为了防止您的工

作被人破坏，您不妨利用 $EFGHI J 提供给您的屏幕保

护口令。进入主群组中的控制面板，双击“桌面”找到

“屏幕保护程序”，单击“设置”钮，单击口令保护。启动

口令设置，在新口令中输入一个易记又难被破译的口

令，系统随即让您确认 7重新输入新口令 8，如果您不想

更改，就单击“确认”即可退出。如果您要更改上次设

立的口令，再按上述步骤进入口令设置，只要输入正确

的旧口令，系统就会提示输入新口令，确认后即可生

效。

注意：您必须设置屏幕保护，口令才能有效。

)(!"#$%!& 的组合造字功能

当您进行文字编辑工作时，难免碰到计算机字库

中没有的字，$EFGHI J 为您提供了良好的造字功能，

其中包括手工造字和组合造字。对于绘画技能好的朋

友来说，相信您对前者一定能够驾驭得很好。可对于

基本功稍差的朋友来说，还是利用后者来得方便。

方法是：进入主群组中的造字程序，按 .3+/ K
/，弹出一个“装入字体”的窗口，在“文字 L. M：”后输入

一个有相关部首偏旁的字 7比如造‘珍’字，输入一个带

‘王’旁的字“珠”8，按“选定”钮，再按住鼠标左键选定

你需要的部分 7如选中‘王’旁 8，单击确认钮，进入字体

设计版面，此时出现的是一个虚线框，点一下鼠标左键

原虚线框中就会出现你选定的部首偏旁；如你又反悔，

不要点鼠标左键，直接再进行一次字体装入即可，或者

利用文件菜单中的“编辑 L, M”中的“复原 N 还原”均可

取消上一次的操作。 同样，您可以按上述步骤进行另

一个您需要的偏旁部首的选择。 7如再按同样的步骤

输入‘诊’，取右半部即可 8。这样一个漂亮的新字就出

现在您的系统字库中了。

注意：您在“装入字体”窗口中所选的部首偏旁的

位置进入字体设计版面后虚线框都将在左方，如需要

调整，先不要点鼠标左键确认，只要按住鼠标左键拖至

您需要的位置即可。

*( 用自己的“杰作”装点 !"#$%!& 的界面

大家知道 $%&’($) 启动时，当其独有的 $EF1
GHI J 标志过去之后，就出现您为它选定的壁纸。久而

久之，总是面对那几张图案，不免失去了新鲜感，为什

么不自己动手来为 $%&’($) 设计一个新的美丽图

案呢O
进入“附件”中的“画笔”把你的灵感和电脑的智慧

结合起来做一幅美丽的画卷，只要存盘时把该画面文

件直接保存在“.：P$%&’($)”下就可以放心地退出

了。再来到主群组中，打开控制面板中的“桌面”，在壁

纸选项中选中你刚刚存盘的文件名，单击一下确定键

就可以看到你刚才的“大手笔”已经成为 $EFGHI J 的

新壁纸了。 #



"#$%& !""# !$ !! "# !

C; !"#$%!&’ DEFG8H9

$%&’($) ?@ABC

跟 我 学

!广西 梁华

!河北 刘春江 赵建文

贵 刊 *++, 年 第 三 期 登 载 了 两 篇 关 于 %-./
’0%12 使用方法的文章后，确使广大电脑爱好者获

益匪浅。但是，这两篇文章均未介绍软驱还原的问题。

我们都知道，当首次运行 %-.’0%12 之后，该软

件常驻内存，并在内存上建立了一个盘符为 3： 4或
5：6 的虚拟盘，此时，实际上的软驱 3：4或 5：6 就不能

象往常那样进行读写等操作了。如果重新启动机器，

虽说软驱得到了还原，且也从内存中清掉了 %-./
’0%12 的驻留程序，但 这对于需要重复使用 %-./
’0%12 和软驱 4品牌机多数配置一个软驱 6 的用户，

带来了不便。那么，能不能在不增加重新启动机器次

数的情况下，不从内存中清掉 %-.’0%12 的驻留程

序，又能使软驱恢复使用呢7回答是肯定的。解决这个

问题是轻而易举的。下面就是在不用复新启动机器的

情况下还原软驱的具体方法：

重新用 89:; < 3;9 < ) < ’ < = 组合键激活 %-./
’0%12，当屏幕上弹出 %-.’0%12 工作窗口时，连

续按三次 2>9?: 4回车键 6，使光标落在 ’0%12 4虚拟

盘的盘符 6 的选项栏里，此选项栏中共有三个选项

“3”、“5”、“(”，其中选项“(”就是该软件工具为还原

软驱而设置的一个实用的功能选择，选定“(”后，按

2>9?: 4回车键 6 确认，再按 2)8 键退出。这时，你就会

发现，曾被虚拟盘替代的软驱又能进行读写等操作

了。 "

一、!"#$%的安装

$%&’($) 是如此的聪明，它会检测你有没有设

备然后才决定是否提供给相应的驱动程序。所以，如

果没有安装鼠标而先安装 $%&’($)，则安装鼠标

后，重新启动 $%&’($) 发现鼠标仍不能使用。使用

$%&’($) 的 )2@A B 再次设置鼠标也仍然不能使

用。把 -(A )2 安装得到的 -(A )2 !8(- 拷贝到

$%&’($) 目录，不行。

已经有了 -(A )2 !8(- ，为什么不能使用7
原 来 $%&’($) 并 不 使 用 别 人 的

-(A )2 !8(- ，必须使用自己的 -(A )2 !’01 驱

动程序。所以首先拷贝相应的 -(A )2 驱动程序至

$%&’($) 目录，然后，

4 *6 重新进入 $%&’($)，使用“主群组”中的

“$%&’($) 设置程序”设置鼠标；

4 "6 在 ’() 状态下运行 $%&’($) 目录下的

)2@A B !2=2，把 -(A )2 一项设置为相应的驱动程

序；

4 C6 使 用 ’() 的 2’%@ 编 辑 $%&’($) 的

)D)@ 2- ! %& %，把“-(A )2 !’01 E ”一项修改为

“-(A )2 !’01 E -(A )2 !’01”；

这三种方法都可以安装鼠标，其中第三种方法最

为快捷。

换个角度看这个问题：如果你肯定要使用 $%&/
’($) 的话，那么就不要使用 -(A )2 !8(- ，即使

把它放到 A-5 中也占用了宝贵的内存，因为 $%&/
’($) 并不领情，它只用它自己的 -(A )2 !’01。

二、桌面中的“图案”与“壁纸”的区别

在中文 $%&’($) 中，由于翻译的不精确，图案

和壁纸成了两个使人困惑的词语。而实 际 上 图 案

4B3@ @ 20& 6 仅仅是背景 538F.0(A&’，而壁纸

才是背景 G0(&@ 。但我的壁纸已经覆盖了整个屏幕，

还需要图案 4B3@ @ 20& 6干嘛7
4 *6 没有壁纸即“壁纸”项选“无”，图案充当壁纸，

否则屏幕全黑；

4 "6壁纸选“中央”时，如果壁纸的尺度小于你的显

示器像素范围 4如 ,#H=#IH6则空白部分由图案填补。

在以下两种情况下图案 4B3@ @ 20& 6失效：

4 *6 选择“平铺”一项，则无论壁纸多大，它将重复

使用直至铺满整个屏；

4 "6选择“中央”一项，且壁纸的尺寸大于你的显示

器像素范围 4如 ,#H=#IH6。 "
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我们大家都知道：$12.3$4 中有一剪贴板，在

应用程序中定义一文件块，用户就可以并将其复制或

剪切到剪贴板中，再利用“编辑”中的“拷贝”或“剪贴”

命令，即可将所定义的块复制或移到用户所需要的地

方。但当我们在应用程序中需要反复拷贝或剪贴不同

程序或文件时，我们就需要不断地打开各个程序或文

件、定义块将其拷贝或剪贴到剪贴板中，再将所定义的

块复制或移到所需要的地方。这将是很麻烦的事情，特

别是当有的块是反复使用时。我们可以将经常使用的

块以剪贴板文件保存起来，以后只需调用剪贴板文件

即可。具体操作如下：

定义块将其拷贝或剪贴到剪贴板，然后启动“剪贴

板查看程序”来查看剪贴板上的内容。点击“文件”菜单

并选中“另存为”选项，可打开一“另存为”对话框并可

输入一文件名，缺省扩展名是 5,16。以后只需在用到

该块时，打开剪贴板查看程序中该文件就在剪贴板上

出现以前所定义的块。这样，使用起来很方便。 "

!北京 张大见

#
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$%&’() *+# 是一个很好的操作系统，在其支持下

的字处理软件 7$38. 9 功能也很强大，但是由于使用

习惯、汉字处理方便程度及是否拥有 $38. 等字处

理软件等诸多因素的影响，一部分用户仍然希望能在

$%&’() *+# 环境中使用已熟悉的中文字表编辑软件

,,-.。但是若在 .34 与 $%&’() *+# 中不断切换来

使用 ,,-. 则显得繁琐。经实践下面的办法可实现在

$%&’() *+# 下快捷使用 ,,-.。

首先机器中应装有 .34 汉字系统，本人使用的是

:,.34#! /，同时将 ,,-. 正确安装 7本人使用的版

本是 ,,-.#! /09，使之能正确运行。并在硬盘根目录

中建立一个批处理文件 ;; !<=> 该文件的具体内容

如下：

?-,@3 3AA
,. B:,.34
8.CD EC
F2; E"
8.64
682>

;1G. H6
; 1G. $<
, I B,,-.C B,,-.
然后启动 $%&’() *+#，并在该系统上建立 ,,-.

的图标。具体过程如下：

选择“开始 J 设置 J 任务栏 J 开始菜单程序 J 添加”，

在“创建快捷方式”中输入“K I B LL ! MNO”打“回车键”后，

选用“.P*QO(R”进入“下一步”在“为程序选定标题”中

输入“,,-.#! /0”打“回车键”，在“选定图标”中选择

一个喜欢的图标，单击“完成”，最后“确定”。这样就可

以在 $%&’() *+# 中建立 ,,-. 图标。

该方法的使用过程是在 $%&’() *+# 中，“单击”

‘,,-.#! /0’图标，便进入了 ,,-. 的编辑环境中，使

用方法同以前在纯 .34 环境下一样。需说明的是用这

种方法来进行文字处理，不但可沿用过去积累的经验，

同时可解决 $%&’() *+# 中汉字输入方法不十分丰富

的弱点，用户可使用简拼、五笔字型等输入方法 7当然

可在 ;; !<=> 中加入你所习惯的输入法 9，另外当一

文件编辑处理完成后按 AC 键，存盘退出 ,,-. 后，不

是出现 .34 提示符，而是呈现弹出式程序支持的“窗

口方式”，需按 ,OSL T , 键方能回到 $%&’() *+# 环境

中。

实现上述方法所使用的软硬环境为：1<G #UD
6V#，.34D! ""，:,.34#! /，,,-.#! /0，$%&’() *+#
中文升级版。 "

一、有时我们启动 $%&’() * 时，并不想打开放入

启动组中的程序，那么只需键入 $12，按下回车键，等

;(W( 画面 7有人也称标识画 9 出现后，按下 4X%YO 键即

可。

二、用 $%& ：& 7注：“&为回车键，9 启动 $%&Z
’() * 可跳过 ;(W( 画面，注意 $12 与冒号之间有一

空格。

以上是作者在使用 $%&’() * 时的一点发现，你也

不妨一试。 "
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“今年您多大了？”

“#$ 了。怎么了？”

“嗯⋯⋯没什么。我看今后这稿子您就甭请别人

打了。只要您自己在稿纸上写清楚，寄给我们就行了

⋯⋯。”

“噢！不！那样不好。我能理解到当编辑的难处，

有时候您们接到一篇东西，看上去不错，可就是字迹潦

草，看起来还得连估带猜，费时费力。不用吧？怪可惜

的。用吧？心里实在窝囊，对吧？这类稿子属于‘鸡肋’。

再说，我还知道你们不是都‘换笔’了吗？您先甭摇头，

我说的准没错！其实我这稿子不是请别人打的⋯⋯”

“那您是？⋯⋯”

“是我自己直接在电脑上创作的⋯⋯”

“哎呀！是吗？这我可是完全没想到，您是什么时

候学会用电脑的呢！您也能用电脑？！在我们编辑部

有几位先生还不到 $$ 呢！居然公开宣布坚决不用电

脑！谁要是强迫，他们就撂挑子提前退休⋯⋯您真不

服老啊！这简直是⋯⋯”

这是我和一位编辑先生的对话。他奇怪的是我这

么大岁数怎么也会用电脑？我奇怪的是他为什么认为

我这么大岁数就不会用电脑？难道用电脑也得跟驾驶

汽车一样有个年龄限制不成？哼！我们的国家可没这

种规定。不服老？是的，我是不服老⋯⋯不过，准确地

说，是电脑让我不服老⋯⋯唉！咳！到底上岁数了，话

都说颠倒了不是？应该说是我先不服老用了电脑，电

脑让我更加不服老了！其实说老实话，我这也是逼出

来的，谁逼我？嘿嘿！是我自个儿逼我自个儿。要说啊！

我是个话剧演员，在台上演了一辈子的戏，电影、电视

剧也演了点儿。您该说了，这和电脑简直是“八竿子打

不着”，挨不上边儿啊？是的。可我不能不承认社会上

的客观现实啊！戏剧不景气，话剧更不景气，电影电视

剧选演员又总是要‘奶油小生’和‘靓女’，好不容易剧

本里有个上了年纪的角儿，也都是让那些‘大腕儿’演

员们给包了。哪还能轮得到我呀？唉！不说这些了⋯⋯

由于我的社会活动很多，再加上自己又总想写点儿东

西，我就提出来要求离休（其实我已经是‘超期服役’

了），没想到三次都没得到批准，按照党的统战政策，因

为我是政协常委必须留到明年。可我又不能干等着不

是？噢！非到了离休以后再拿起笔来呀！再说我也确

实尝到了手写稿子的“痛苦”，特别是最后誊清那功夫，

心里火烧火燎的那股子味道，急不得恼不得，简直是只

能意会不可言传⋯⋯当然我也有个“隐私”，什么？这

不是明摆着吗？我这个岁数的人不论干什么事儿都得

抓紧，都得赶前不赶后啊！万一自己想写的东西还没

来得及写呢，就上了火葬场，那不是“死不瞑目”吗？

就因为如此，前年我下决心非买电脑不可。这在

我们家可是件大事啊！首先要得到老伴儿的首肯啊！

没有她的“批准”那怎么成呢？当时摆在面前的是这笔

钱到底是买空调？还是买电脑？说老实话，我们南京这

地方是全国有名的“四大火炉”之一，买空调应该讲确

实是当务之急，而买电脑可就⋯⋯没想到老伴儿竟然

同意了，只是给我提出一个问题，你会用吗？这么大岁

数了还能学得会吗？人家都说学五笔字型得背字根，

小青年还得下点儿功夫呢！你行吗？别买回来当摆设，

要知道咱们可跟人家“大款”比不了！

几个老哥们儿听说以后，这个说，你简直是疯

了？！买什么不好？买台空调，图的是夏天凉快冬天暖

和，买台大屏幕的彩电，再来上一部录像机，有多好。

那个说，“听人劝吃饱饭”，还是买空调啊！在南京住着

有台空调能让你们老夫妻俩多活两年。也有的说了，

老王啊！咱们是‘挑水的回头———过井（景）了’别赶那

个时髦儿了！噢！当然也有支持我的，有钱想买什么就

买什么，怕什么？只要不犯法！买台电脑回来在家里玩

玩儿游戏还能解闷儿呢！人都老了，还不能想干点儿

什么就干点儿什么呀？买！唉！听了这些“金玉良言”

可真让我哭笑不得，这跟我的打算简直是“猴儿吃麻花

儿———满拧”⋯⋯

我终于用了我 $ 年的积蓄，其中包括了追补工资，

劳务费，稿酬，排练津贴，演出津贴等等，买了一台

%&#’()*·)+ ·",*+ 的电脑。当时的自我感觉那可

真跟年轻时候见到刚出生的女儿差不多，也许有过之

而无不及吧？那当口“五笔字型”我还没有掌握好，常

常是坐在机子面前把刚刚构思好的剧本情节还没有打

成句子就被字根是什么搅得一干二净了。甚至整整一

个夜晚也打不出 "** 字，可已经是头昏脑胀了。这可怎

么办？后来我就改用“太极码———两笔字型”，经过几天

熟悉基本上可以掌握了，可还是不如在纸上手写的

快。就在这时候，“汉王 --”解决了急需，我的第一部电
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脑作品就是用它完成的。但是并没有带给我多大欣

慰，反而激起了内心的极大羞愧，总觉得这实在是太对

不起电脑了！因为这不“穿新鞋走老路”吗？这不是用

大炮打蚊子吗？唉！由于我的无能使它的威力发挥不

出来。可我没服气，更没泄气，一方面苦练 $%& 的基础

基本功，一方面下决心钻研 ’()$%’&，又在“中文之

星”上来个全面出击，发现 )*& 很对我的胃口，特别是

它的自动记忆、自动忘却功能和词组、词汇的存储，使

我用起来得心应手。于是我在用电脑编写第二个剧本

时采取的是“打写循环法”，也就是先用 )*& 打，打累

了就用“汉王 ++”写，写累了再打，这样不但可以缓解

疲劳，始终保持头脑清醒，思维敏捷，而且心中的构思

和人物语言都可以保持井井有条，这才能算是我刚刚

尝到一点儿甜头儿吧？这中间我熟悉了 ’*&，也在

,-$%& 上 驰 骋 ， 跨 越 ’%.$/ 已 经 驾 驭 了

’%.$0。我没有进过一天学习班，完全靠的是自学实

践。当然也碰到了几位热心的年轻人，“汉王 ++”的姜

教授和南京大学的雍老师对我的帮助就非常大，我认

为要好学，就要不耻下问，认能者为师。另外我还有个

很重要的体会，首先对电脑不要怕，而是要爱，爱到一

天不见她，一天不抚摸她就想得要命的程度，心里总觉

得少了点儿什么似的？有人把这比作情人，我上了年

纪虽然同意可还是比作挚友好一些。您说呢？有时候

她会发脾气，还会发得很大，干脆不理你了，什么也不

说了，什么也不表示，看你怎么办？此刻我的办法是自

力更生，绝不先求援。看书、查资料，《电脑爱好者》《电

脑报》各种软硬件的说明书以及专业书籍都是最好的

参谋。要知道通过自己找到的答案解答了的难题（也

许别人或是你自己将来认为很简单），那可是一辈子也

忘不了的。先有意识的憋憋自己，非到万不得已就先

别打电话找老师。我就是用这个办法获益匪浅的！

不过对我真正的考验还是在今年的 1 月末，一天

突然接到个由北京来的长途电话，河北“花山文艺出版

社”对我的电视剧文学剧本《智慧女神》非常感兴趣，这

是中国民主促进会中央推荐的。因为他们出版社要编

辑一套民主党派统战领袖人物丛书，我的《智慧女神》

就写的是“金陵女大”校长、原民进中央副主席吴贻芳

女士的一生。但那只是个电视剧本，能行吗？电视剧之

所以没有拍成是因为没有钱。这次要出书，机会实在

难得，可人家要的是传记文学，我这可是“大姑娘上轿

———头一回”啊！在总编王维玲先生的鼓励下，用朋友

的话说：“又干了一件，明知不可为而为之的事情。”是

的！为了歌颂党的统一战线，为了高唱主旋律，我有什

么可怕的？我有什么不敢的？又有什么可不能的呢？！

就算是最后的拼搏吧！那也应该是在所不辞！在所不

惜啊！否则我还算什么烈士子女？算什么党的助手和

诤友呢？更何况我还是个民进会员啊！可这难度实在

太大了！是不是我太自不量力了呢？我拿出电视剧原

稿痴痴的想着呆呆地看着，唉！已经在电话里答应了

人家，这⋯⋯这不是骑虎难下吗？难道现在打退堂鼓

不成？怎么办？怎么办？我趴在桌上睡着了，突然，有

人在低声呼唤我，谁？猛抬头看见摆在旧书桌上那台

电脑，她似乎在向我深深地点着头轻轻地说着：“不用

怕！没什么了不起！放心吧！有我呢！”对啊！我为什

么不用她呢？这个晚上我把什么都忘了，我没有再用

手写，因为我要速度，出版社给我的交稿期限是 # 月，

合同上可是白纸黑字写明了的，决不能不守信用。可

那是一部 "2 集的电视连续剧啊！3#4222 字，在 +2 天

内要完成！就是用稿纸誊清一遍也得⋯⋯更何况我还

要重新创作成另外一种模式，因此必须脑子想到就得

见之于显示屏上才行。只有用键盘，只有打！打！打！

我没日没夜地打，清晨 3 点开始直到吃早饭，然后接着

干到中午，饭后睡一个小时再干，晚饭后电视只看联播

节目，其他全免了。这样到 55 点或是 5" 点。每天夜里

加上中午睡眠时间也就是 3 到 1 小时吧？现在仔细回

想起来，我的驱动力当然是自己的毅力，但是只有主观

努力是不行的，因为每天要手写 1222 到 /222 字的初

稿是个难题自不必说了，就算是能行，那么再誊出一份

修改的清稿又得多少时间呢？在我来说那只能是个天

方夜谭了，更不用说我最后的完成稿是 /"2222 字了。

这主要依靠的因素就是科学技术，也就是电脑了。如

果没有电脑，我就是把老伴儿也搭上，请她专门为我抄

稿子，要想按时交稿恐怕还是得落空。什么？您不信？

那要不然就得花上一笔钱请人抄？或者干脆让别人用

电脑给我打出来？对不起！一页收费 4 块钱，我那是

332 多页，先别说我不是大款也不是大腕儿，没有那么

多钱，就算是有钱也不能这么个花法。话说回来了，那

我买这个电脑干什么吃的？不就是为了用吗？就这样，

我冲过来了，闯过来了！吃到了甜头儿。我的体会是：

根本别信什么岁数大学不了电脑，不会英文学不

了，会英文也记不住那么多专业用语，学电脑得先进学

习班，根本无法自学，学电脑得先学键盘练习打字，记

字母的位置就得 52 天半个月的，⋯⋯等等等等。还有

什么脑手无法统一，构思与击键相互干扰，⋯⋯总之还

不如干脆用笔在纸上写来得快。一次投资那么多钱，

实在不值得！

其实说来说去一句话：上了岁数别干傻事。

不！！！我要响亮的回答：“不听那些！不信邪！

电脑能让你恢复青春！电脑能让你不服老！您要是不

信，那就试试嘛！”

最后我还要告诉您，我已经“鸟枪换炮”啦！现在

我用的是 /640，还带多媒体。可以一边写作，一边听音

乐。需要参考什么电影那只不过是“弹指一挥间”

⋯⋯ !
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目前，在 $%&’$ 系统下，文字处理没有在 ()*

系统下那么完善。汉字打印只能依靠打印机本身自带

的字库 +而在打印文件时，无法控制字体字型。面对这

一问题，笔者认为：一般汉字打印机本身具有相当丰富

的字体、字型控制命令，它对用户是透明的。即用户只

要按照说明书的控制命令格式向打印机发出相应的控

制命令就不难控制其打印格式了。但是要在文件中加

入打印控制命令却相当难。因为在 $%&’$ 系统下，编

辑文件 ,- 对打印控制字符不相容。即打印控制字符不

能写入到文件中去。面对这一问题怎么办呢. 我们不

妨利用 ,- 编辑命令中的 / 命令在缓冲区加入一个文

件的办法，将要控制打印的字符变成一个个中间文件，

然后再加入到将要打印的文件中去。这样就可控制文

件的打印格式，从而实现在 $%&’$ 系统下打印出各

种字体、字型，以致达到在 ()* 系统下文字打印的圆

满程度（本文程序已 01 2 3"45 为例）。

一、程序说明

6 7 将控制打印的字符变成相应的一个个中间文

件。

字体的文件名依次为：8 2 #。

字号的文件名依次为：88 2 8#。

9 7 利用 ,- 编辑命令中的 / 命令在缓冲区中加入

一个文件，将要控制打印的文件相应写入到控制的部

分。

例：将 "4 : "4 宋体字体和 3 号字写入到文件中

去。

; / 8 < =1 >
; / 83 < =1 >
? 7 将打印文件中的不必要的字符如："4 : "4 宋

体、8 号字等这些使人看得明白的字符去掉，重新生成

只有打印控制字符的文件，并将其打印出。

二、程序使用

6 7 将所附源程序编译成可执行文件 @AA。

B ?? 2 C @AA @AA ! ?
9 7 打印文件并选择字体、字型。

B ! D @AA E-@F

三、源程序 @AA ! ? ;

B -G?@HIF < JKI-C ! L >
B -G?@HIF < E?G@@ ! L >
B -G?@HIF < JMJ D KMAFJ ! L >
B -G?@HIF < JMJ D JK6K ! L >
,C-I N6-G O 6/P? Q 6/P, R
-GK 6/P? +
?L6/ !6/P, S T
U
V’W% !EA- Q!EAC +
-GK ? +
-GK - +
?L6/ 9 +
?L6/ ?L6 S "5 T +
?L6/ ?L9 S "5 T +
JK6K -? ?L6/ !I6K6 S T X U Y Z533H8 "4 : "4 宋体Y Q Y Z533H" "4 :
8[ 宋体Y Q Y Z 533H3 "4 : 8" 宋体Y Q Y Z 533H4 3" : 3" 宋体Y Q Y Z
533H\ 3" : 8[ 宋体Y Q Y Z533H[ 45 : 845 楷体Y Q Y533H]
45 : 45 宋体Y Q Y Z533H# 45 : 45 黑体 ^；
JK6K -? ?L6/ !I6K 8S T X U Y8Y Q Y"Y Q Y3Y Q“4YQ Y\Y Q Y[Y Q Y]Y Q Y#Y Q ^；
JK6K -? ?L6/ !I6K68 S T X U Y533F88 8 号字Y，Y533F"" " 号字Y，
Y Z533F33 3 号字Y Q Y Z533F44 4 号字Y Q Y Z533F\\ \ 号字Y Q
Y Z533F[[ [ 号字Y Q Y Z533F]] ] 号字Y Q Y Z533F## # 号字Y^；
JK6K -? ?L6/ !I6K" S T X U Y88YQ Y8"YQ Y83YQ Y84YQ Y8\YQ Y8[YQ Y8]YQ Y
8#Y^；
-E O 6/P? _ X "R
U
A/-GK E O Y打印参数设置文件只有一个 _ YR +
F‘ -K O 5 R +
^
EC/ O ? X 5 + ? < 8a + ? b b R
U
-E O ? X X #R
U
? X 85 +
^
F@JF
-E O ? > 85R
U
- X ? 2 88 +
EAC X ECAFG OI6K" S - T Q Yc YR +
EAHKJ OI6K68 S - T Q EAC R +
E?@CJF O EAC R +
^
F@JF
U

步 步 高

"四川 李永林
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编辑点评：G&3 $ HI %& ’()* $ " ! + , -*(./01
$ 2 2JKLMNOPQRNSt>1C3!TUVW
XY 3 Z6[\]^_+L>‘ab+cdg^_Dj
efghi+{jkl>mn:oi6 $ ^_pqrs
4 506.’17 8 9:15* ! ; <
4 506.’17 8 9:1.5) ! ; <
=/50 % 50: /(>6 , 6;/( !/(>? @ A B
C
50: 5 D /:*5 % /(>? @ E A B F
5G % /(>6 8 " H H 5 D D +BI(50: G % J610 3 @E , " ! ! ! A K=/L7
6’(70: 15( ’I 3 6./9979 ! JB F
7.97 G*( % F 5 < + F M M 5 B 9N9:7= % J61 ! ! JB F

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

O

#河北 鲁贤

在我们熟悉的 PQR 环境中，PQR 为我们提供了

许多对子目录进行操作的命令，如建子 目 录 命 令

“=1”，进入及退出子目录命令“61”等。但朋友你有没

有发现 PQR 里缺少了这样一个命令：一次退出多级子

目录命令。随着软件数量的增多，软件结构也越来越

复杂，有的软件所用子目录级数多达四五级，假如我们

想从第五级子目录退到第二级子目录下，只能连续键

入三次“61 ! !”命令，或者先用“61 S”命令退到根目录下

再用“61”命令进入，这对我们来说是多么繁琐而又无

聊的事情啊 K子目录级数越多操作也越复杂，为了解决

这个矛盾，我用 -QTUV3P $ 2 2 编制了一个小程

序，希望对朋友们的工作和学习能有所帮助。程序名为

61( ! 6II，将这个程序编译成可执行文件并将它放入你

的 PQR 目录，设置好路径后就可以象使用 PQR 的其

它命令一样方便地在任何目录下使用。本程序使用方

法：“$PT @退出的目录级数 A”，本程序还设有帮助信

息，只要你键入：“$PT W”就可获得帮助信息。程序如

下：

4 506.’17 8 6*05* ! ; <
4 506.’17 8 9:15* ! ; <
4 506.’17 8 9:1.5) ! ; <
4 506.’17 8 9:(50> !; <
=/50 % 50: /(>6 , 6;/( !/(>? @ A B
C

50: 5 F
’095>071 .*0> 50: / F
6;/( !I:( F
/ D 9:(:*’. % /(>? @ E A , XI:( , E+ B F
5G % /(>6 K D " B

C
I(50: G % JJB F

I(50: G % J S0Y 97 Z((*( ! [0I’: \ $PT W :* >7: ;7.I ! JB F
7] 5: % + B F

O
5G % 9: (6=I %/(>? @ E A , JWJB D D +B

C
I(50: G % JJB F
O

G*( % 5 D + F 5 8 / F 2 2 5 B
C

9N9:7= % J61 ! ! JB F
O $

GI* D G*I70 %1/:E @ 6 A , J^ JB F
GI’:9 %1/:/ @ 6 A , GI* B F
G6.*97 % GI* B F
O
O
9N9:7= % J6.7/( JB F
I(50: G % J S0 字体 文件名 字号 文件名JB F
I(50: G % J S0 "_ ‘ "_ 宋体 E E 号字 EEJB F
I(50: G % J S0 "_ ‘ Ea 宋体 " " 号字 E"JB F
I(50: G % J S0 "_ ‘ E" 宋体 b b 号字 EbJB F
I(50: G % J S0 b" ‘ b" 宋体 _ _ 号字 E_JB F
I(50: G % J S0 b" ‘ Ea 宋体 c c 号字 EcJB F
I(50: G % J S0 _+ ‘ _+ 楷体 a a 号字 EaJB F
I(50: G % J S0 _+ ‘ _+ 宋体 d d 号字 EdJB F
I(50: G % J S0 _+ ‘ _+ 黑体 e e 号字 EeJB F
96/0G % Jf6J, X) B F
9I(50: G % 6;/ , J?5 f9J, /(>? @ E A B F
9N9:7= %6;/ B F
9I(50: G % 6;/ , Jf9 !)/L J, /(>? @ E A B F
GI5 D G*I70 %/(>? @ E A , J( JB F
GI* D G*I70 %6;/ , J^ JB F
^ ;5.7 % % 6 D >7:6 % GI5 B B K D ZQg B
C
5G % 6 D D h S+bbhB
C

I’:6 % 6 , GI* B F
6 D >7:6 % GI5 B F
I’:6 % 6 , GI* B F
6 D >7:6 % GI5 B F
I’:6 % 6 , GI* B F
6 D >7:6 % GI5 B F
I’:6 % 6 , GI* B F
^ ;5.7 % % 6 D >7:6 % GI5 B B K D h S0 hB
C
；

O
O
7.97
C
I’:6 % 6 , GI* B F
O
O
G6.*97 % GI5 B F
G6.*97 % GI* B F
9I(50: G % 6;) , J.I f9J, 6;/ B F
9N9:7= %6;) B F
9N9:7= % J(= E " b _ c a d e EE E" Eb E_ Ec Ea Ed EeJB F
9I(50: G % 6;) , J(= f9J, 6;/ B F
9N9:7= %6;) B F
O $
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!天津 徐荣贞
$%&’(( 网具有严格的保密性和明确的权限管

理，使其始终在多用户环境中居于领先地位。但是这

也引起了一些不便，一是网络登录与应用软件登录的

两次重复操作；二是用户的层次不同、水平不同，入网

后，由于误操作有可能破坏网络共享数据或查看某些

无权操作的数据。

本人以批处理为主线，以入网底稿作标志，以应用

软件的子程序作判断，达到应用软件的一次性登录；用

户退出应用软件同时就退出了网络，不允许用户在网

络中直接操作，把应用软件与 $%&’(( 网紧密结合起

来，充分利用 $%&’(( 的保密性和权限管理功能为应

用软件服务，达到数据的安全性。

具体操作步骤如下：

( ) 建立一个批处理文件 *+ ,-./.0 !1*, 2最
好转换为 ./. 格式 3：

包括启动汉字系统、$%&’(( 入网、启动应用软件、

自动退网、自动提示再次入网。

4 ) 为每一用户建立一个入网标志文件 2空文件 3
及一个应用软件各模块对应的权限库。

" ) 为每一用户建立一个入网底稿，唯一区别是用

5.6,7.. 删除该用户入网标志文件。

8 ) 编制一应用软件公用程序，判断入网标志文件

存在状况，确定入网的用户名。

若某一用户的入网标志文件不存在，则可确定是

其正在登录入网；判断完成后自动补上该文件，以便再

次判断其他用户。

9 ) 根据不同用户及其权限库，编制一公用程序，

确定该用户是否有权使用应用软件的某个功能。

运行环境：9:; 服务器，":; 工作站 2 (< 内存 3，
$%&’(( "! (( = + >?%@ 9 ! # = A%BCD% 4 ! 9
附程序如下：

!,EF. *+,-./.0 !1*,
GCB
H’IB
J K
L%MGH
>NLL OC !PNI
IB
>? QR%S’ Q?PJ
>NLL J%B @’IOC
L%M%OI

K >T>L’
L%MGH
>? QU-<. Q51A
>NLL J%B @’IOC
L%M%OI
M%I% >T>L’
"入网底稿：

V7W, . XY%%? ZY7.., W$Y[, W<. = Z6-YW$[$*<. ! X
<*F 5W\F6*E -AA
<*F "( K ] \E\ K ^"(：] \E\U-<. QZ6-YW$[$*<.
<*F \( K ] \E\ KF+16W0
<*F \4 K ] \E\ K
<*F \" K ] 0 K Q
<*F \8 K ] \E\ K+05-\
<*F \9 K ] \E\ K5-\
*<F \; K ] 0 K Q00.5
<*F W$\ \(; K ] \E\ KA-/
<*F
0-<\F.0 ] \"：0-<<*$5 !0-<
_ 5.6,7.. ‘E \E\：U-<. Q51A Q0-5.(!, /, #作标志

_ 0*F,+7.
#判断用户名：+ @’DI’@I ! CDM
F+16 Y[+ \.7 = M[DGMRI
5- 0*\.

0*\. !$-, !AW6. 2 a0-5.( !, /, a3
b0-FE 0-5.·,/, 0-5.(·,/,
Y[+ \.7 ] a+ \.7(a

0*\. !$-, ! AW6. 2 a0-5.4·,/, a3
b0-FE 0-5.·,/, 0-5.4·,/,
Y[+ \.7 ] a+ \.74a

0*\. !$-, ! AW6. 2 a0-5."·,/, a3
b0-FE 0-5.·,/, 0-5."·,/,
Y[+ \.7 ] a+ \.7"a

0*\. !$-, ! AW6. 2 a0-5.:·,/, a3
c+ W,

.$50*\.
$确定用户权限：0R’>d !CDM
\.6. (
+ \. eY[+ \.7
Y- <*W$[\4
f5< ] JG’L? 2<*W$[\(3
WA L’JI 2 ef5< = (3 ] a#a
5- <.\\*Y.7 VW,Ua你无权使用此功能模块 b a，"
M[DGMRI ] a#a
D’IO
’L@’
M[DGMRI ] a(a
’H?GJ

$
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软盘是每个计算机使用者必不可少的

信息存储工具，本文意在通过对磁盘快速

格式化及恢复格式化磁盘过程的分析，使

初学者了解 $%& 软盘的基本管理方法，为

灵活使用和维护软盘打下良好基础。

众所周知，在高版本 $%& 系统中支持

磁盘快速格式化功能，即用命令 ’%()*+
, - 格式化磁盘时，会在短暂的时间内格式

化完毕磁盘，这种方法只适用于已经正常

格式化过的或者已经装有数据的磁盘，这

在使用旧磁盘的过程中是非常方便的。可

能有很多初学者对这其中的道理不太了

解，实际上这种快速格式过程已经完全脱

离了“格式化”的意义，计算机在完成此工

作时不是对磁盘扇区进行格式化，而是通

过对磁盘关键扇区内容的写入来实现磁盘

数据的快速清除。若想懂得快速格式化的

原理，首先应该了解 $%& 的磁盘管理机

制：每张软盘都可分为四个部分，分别是：

$%& 引 导 扇 区 ./%%+ 0、 文 件 分 配 表

.’*+ 0、文件目录表 .(%%+ 0 及数据区

.$*+* 0，引导扇区始终位于软盘的首部，

只占用一个扇区，其它扇区则按磁盘的类

型不同数量各不相同，对于常用的几种磁盘列表如下：

类型 扇区数 目录扇区数 根目录文件数 数据扇区

"123 4 5 ##4 526
# ! 4) 5 #7 447 4"5#
# ! 77) 8 #7 447 4675

’*+ 表有两个一样的备份，它负责记录数据区的

使用情况，当向磁盘写入文件时，需要对上述的 ’*+
表、目录区及数据区三个部分进行操作：在目录表 .或
子目录 0 中填入文件名，在 ’*+ 表中查找空闲位置并

记录扇区或簇的使用情况，最后在数据区相应位置写

入文件内容。从上面过程可看出，若想彻底删除文件，

必须对上述三个部分进行操作，即清除目录表及数据

区的内容并把 ’*+ 表中相应字节置为空闲状态，但

是对于磁盘的数据区来说并不需要清 2 才可以写入其

它数据，所以一般的文件删除过程只是释放目录表和

修改 ’*+ 表相应字节，而文件的真实内容仍然存放

在数据区中，这也是文件删除以后可以进行恢复的原

因所在。基于以上道理，如果把软盘 ’*+ 表及目录表

全部恢复到空盘时的状态，则此磁盘就和重新格式化

后的磁盘一样，唯一的区别是格式化后的磁盘数据区

用 ’19 填充，而此盘数据区中仍然存放着原始数据，

但这根本不影响磁盘的使用。

高版本 $%& 支持恢复格式化磁盘的功能，此功能

的实现原理也和文件恢复的原理相似，它只适用于快

速格式化的软盘或硬盘，因为这样的磁盘格

式化后数据区内容没有破坏，只是 ’*+ 表及

目录区已经改变，所以只要恢复原来的 ’*+
表及目录区内容，则盘中的文件 .包括子目

录 0即可恢复如初。实现此功能有一个问题必

须解决，就是格式化时原 ’*+ 表及目录区内

容的保存问题，因为此盘本身必须以格式后

的面目出现，所以这些信息不可能以文件形

式存放在软盘本身上，如果存放到其它磁盘

上则恢复格式化磁盘就失去了意义，在高版

$%& 中采取了一种“丢卒保车”的做法，即把

原磁盘的引导扇区、文件分配表及目录表存

放到被格式化磁盘的最后几个扇区中，当需

要恢复格式化磁盘时再把最后几个扇区内容

重新写回原位置，这样在形式上就可对盘中

的所有内容进行恢复，但是如果某一文件原

来占用了磁盘的最后几个扇区，则恢复后的

磁盘中该文件是不完整的，由于磁盘一般不

可能写满全部扇区，所以这种做法是相当实

用的。

懂得了上述原理你可以做一个这样的实

验：

找来两张相同类型的磁盘，一张进行格

式化操作，另一张写入一些数据，然后进入 $:/;< 程

序，把刚格式化的磁盘放入 * 驱动器中，然后打入命

令：= #22 2 2 >，其中 > 针对磁盘类型不同取不同的

值，即需要更新的扇区数 .’*+ 扇区数"4 ? 目录扇区

数 ? #0， 比 如 "123 为 @ . #40、 #! 4) 为 #$ . 480、
#! 77) 为 4#. ""0 等，之后取出此盘把写有数据的磁盘

放入驱动器 * 中，打入命令：A #22 2 2 >，退出 $:B
/;<，用 $C( *：检查磁盘，此时 * 驱中的磁盘中已经

没有任何文件，这就是快速格式化的效果，如果你用

D@+%%=& 或其它方法查看该盘中的扇区，你会发现

数据区中仍然存放着数据。

下面是一个用 +;(/% @ ? ? #! 2 编写的软盘快

速格式化程序，此程序虽然很短，但它可很好地完成磁

盘的快速格式化工作，可连续处理多张磁盘，因为程序

省略了保存磁盘信息过程，所以格式化速度很快，但不

能进行恢复操作。程序中使用 ’*+ 表的第一个字节

.磁盘介质标志 0 位来判断磁盘类型，以决定需要更新

的扇区数目，具体请见文后程序，有兴趣的读者可增加

保存磁盘信息和恢复格式化磁盘功能，也可以探索一

下恢复删除文件的编程方法，这样你对磁盘结构及管

理方法的认识一定会有一个质的飞跃。

, ,软盘快速格式化程序

E FGHIJKL M NOKFP ! Q R
E FGHIJKL M HPGFP ! Q R
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$ %&’()*+ , *-. !/ 0
)&%-& 1234 5 6
’/75 *+8&)9 6
)&.%:&+* %&; % 6
)&.%:&+* ’/75 <)== > ?@# A B 7((.+’ B =7; B 5--; B %* 6
8-%* 97%& C %&; 75:’ B ’/75 "" 75:8 D
E%= C 75:’ F G #D
:-;- +55-5 6
*+8&)9 G 75:8 > @ A > H A I HJ #H；

%= C C*+8&)9 F G K7KD L L C*+8&)9 F G K<KD D E
+55-5 M
N5%&; = C O P& PQRS1TUV *5%8+ M C*5%8+ M U M -5 W M D OD 6
+J %; C H D 6 X
.;75; M
N5%&; = C O P&Y&.+5; *%.Z+; ;+ =-5 *5%8+ [’ M O B *+8&)9 D 6
N5%&; = C O P&7&* .;5%Z+ 2\V 21 ]/+& 5+7*^ OD 6
*+8&)9 G C*+8&)9 LHJ = D _ @
5 ! / ! 7/ G H 6
%&;‘a@C HJ @a B L 5 B L 5 D 6
%= C 5 ! / ! 7@ F G HJ* D+J %; C H D 6
5 ! / ! 7/ G HJ"a 6
5 ! / ! *@ G *+8&)9 b @ 6 c c目的彻底复位磁盘

%&;‘a C HJ #@ B L 5 B L 5 D 6
%= C 7<.5+7* C*+8&)9 B @ B @ B<)== D G G @D E c c扇区数 地址

N5%&; = C O P& PQ5+7* d%.Z +55-5 OD 6
+J %; C H D 6 X+(.+
N5%&; = C O P&1+7* d%.Z Yd Se F OD 6
N5%&; = C O> [H#f A OB <)== > H A D 6

%* G <)== > H A 6
%= C<)== > H A G G HJ =* D E
=7; G # 6 5--; G Q 6
N5%&; = C O P&V /%. %. 7 "aHeW d%.Z OD 6 X+(.+
%= C<)== > H A G G HJ =g D E
=7; G Q 6 5--; G @h 6
N5%&; = C O P&V /%. %. 7 @ ! #TW d%.Z OD 6 X+(.+
%= C<)== > H A G G HJ =H D E
=7; G g 6 5--; G @h 6
N5%&; = C O P&V /%. %. 7 @ ! hhTW d%.Z OD 6 X+(.+ E
i5%&; = C O&-; R-)&* *%.Z Yd *7;7OD 6
+J %; C H D 6 X c c判断磁盘类型

7((.+’ G C =7;"#D b 5--; _ @ 6 c c处理扇区数

<)== > H A G %* 6 <)== > @ A G HJ == 6 <)== > # A G HJ == 6 c c存磁盘介质标

志

=-5 C % G " 6 % , ?@# 6 % b b D<)== > % A G H 6
7<.] 5%;+ C*+8&)9 B @ B @ B<)== D 6 c c更新 RUV 第一扇区

<)== > H A G H 6<)== > @ A G H 6<)== > # A G H 6
=-5 C % G H 6 % , 7((.+’ 6 % b b D c c更新 RUV 及目录所有扇区

7<.] 5%;+ C*+8&)9 B @ B % b # B<)== D 6
N5%&; = C O P&R-597; 7&-;/+5 Cj c\ D kOD 6
5 ! / ! 7/ G H c c是否处理其它磁盘

%&;‘a C HJ @a B L 5 B L 5 D 6
%= C 5 ! / ! 7/ F G HJ@?D+J %; C H D 6 +(.+
*+8&)9 G C*+8&)9 I HJ hHD b @ 6
:-;- .;75; 6
X

#

在兼容机的主板上，大多

安装了 "! al 的可充电镍镉电

池，作为保持系统配置和系统

时钟在主机电源断电时的工作

电源。为 mTS4 供电的电池，

时间久了可能失效。

由 于 主 板 上 mTS4 耗 电

极低 C约十几微安 D，若用户的

im 机使用效率较高的话，就会

经常使可充电电池的充电大于

放电，使镍镉电池长期形成过

充电现象。镍镉电池在过度充

电和过度放电时，电池体内会

渗出电解液，这种导电的电解

液会腐蚀主板，导致板上线路

短路而造成主板的严重故障。

当 mTS4 供 电 电 池 出 现

故障时，屏幕显示为：

mTS4 W7;;+5^ V +.; %&: _ R7%(+*
i5+.. R@ ’-&; %&)+ -5 mV1n B UnV 7&* 24m =-5

42Vo i
此时，同时按下 mV1n、UnV 和 24m C有的机器

则是在系统引导时按下 d+( D进入 mTS4 42Vo i 后，

将会发现 mTS4 中的数据全部丢失。若将其参数进行

重新设置，即可启动，但只要一开机，mST 4 中的信息

又全部丢失了。

若怀疑 mTS4 电池故障，可打开主机箱，仔细检

查及其附近的印刷电路板上，是否有电解液泄漏的迹

象。该电池一般由三个镍镉电池串联组成，用万用电

表测量其电压，应在 " _ hl 之间，太高或太低都说明

电池可能有问题。确定是电池问题后，只要换用新电

池故障也就会随之消失。

在拆换镍镉电池时，注意从主板上用电烙铁拆下

旧电池之前，一定要记下正负极性，以免在焊接新电池

时极性出错。

在 U4V 、mSTiUp 等名牌机主板上并没有可充

电的镍镉电池，而是用安装在主板箱内的一个外接电

池来提供 mTS4 的电能，这样处理更为安全可靠。其

实在一般的兼容机主板上也可采用类似的办法。其具

体做法是：在兼容机的主板上通常有一个外接电源接

头，出于安全的考虑，用户也可以将原主板上的镍镉电

池卸下，用导线引出接至外接电池上，这样既安全又便

于维护。

外接电池可由三节 ? 号 C @ ! ? 伏的普通电池或者

@! # 伏的镍镉电池 D 串联代替，焊接出正负引线后用一

小塑料袋裹好放在机箱内就行了。即使用三节 @! ? 伏

的普通电池也可以使用 @ _ # 年。每年换一次电池费不

了多少事，但对主板来说就要安全得多。 #
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本程序适于 # $%&’ ()*+,
或 -()*+, 语言环境。对于前

者，还可将程序编译成 !./.
文件，以便在 01* 提示符下直

接运行。

在运行本程序前，应执行

以下的批处理程序 2对于 3,4
01*5! 6 是 如 此 ， 若 为 3,4
01*"! 7，则应将 809* 改为

80*: ;， 以 确 保 程 序 可 利 用

3,01* 特显功能来显示放大

的立体汉字：

< =
<> ?$<>’@
807A
BC:
809*
#/
本程序对于加强爱国主义

教育、提高民族凝聚力将会起

到明显的作用。由于程序具有

简明、通俗、易于实现等特点，

因而使得它具有较好的推广价

值 2考虑到时效性，本软件只用

于 7DDA 年 7E 月 " 日以后的倒

计时 ;。程序清单如下：

F G G H 3 + I 3 + D ! ()* J (K
9-L MN H’OP 1Q 7DDA ! 7E ! " G G
*,8..C 7E = ,:*
R G 6 = C E G 6 = 0)K G 6 =
07# 1A G 6 = H3 +I S G T6U V
67 V 7DDUT
0)# .C G W): 2X +0 S 20)# .
S Y U Y Z ; [ X +0 S 20)# . S Y 7 Y
E ; [ X +0 S 20)# . S Y Z Y E ; ;
0)# .DU G W): 2X +0 S 20)# .
S Y 7 Y E ; [ X +0 S 20)# . S Y Z Y
E ; ;
+\ 0)# .C ] 7DDA7E6Z #H.C R
G 7 = F 由于存贮误差 Y 这里只能采

用 7DDA7E6Z
+\ 0)# .C ^ 7DDU6U67 #H.C R G E = F 而 不 能 采 用

7DDA7E6"
+\ 0)# .DU G U67 #H.C R G "
*.:.,# ,)*. R
,)*. 7 = ,:*
98+C# *# 8+CI S 2E6 Y ,H8 S 2U ; ; = :1,)# . 76 Y 7U =
,1:18 7E
98+C# T对不起 Y 本软件只适于 7DDA 年 7E 月 " 日以后的倒

计时。T = .C0
,)*. E = ,:*
98+C# *# 8+CI S 2E6 Y ,H8 S 2U ; ; = :1,)# . 76 Y 7U =
,1:18 7E
98+C# T对不起 Y 本软件只适于 7DDU 年 U 月 7 日以前的倒计

时。T = .C0
,)*. " = ,:*
98+C# ,H8 S 27Z; _ T ‘ a b7 G Ec655 Y 6Z5 V 76 d 76 2 6Z ; 67
今天是 7DDU 年 U 月 7 日T _
98+C# T V 7" d 7" 2 6Z ; 67 V 7E d 7E 2 76 ; 67 今天是 7DDU 年 U
月 7 日T _
98+C# Tc 7E6 Y 7E6 V 76 d e6 2 75 ; 67 热烈庆祝 V 7" d e"
2 6Z ; 67 热烈庆祝T _
98+C# Tc7A6 Y D5 V 76 d E"62 7Z; 67 香港回归祖国T _
98+C# T V 75 d E"52 6Z; 67 香港回归祖国 f g T = .C0
.C0 *.:.,#
:+C. 26 Y 6 ; V 2 A"D Y ZUD; Y 6 Y (\
\18 h G 7 # 1 76
: +C. 2 h Y h ; V 2 A"D V h Y ZUD V h ; Y 76 Y (
C./# h
07 G W): 2X +0 S 20)# . S Y Z Y E ; ; = X 7 G W): 2X +0
S 20)# . S Y 7 Y E ; ;
0E G W): 2X +0 S 2H3 +I S Y Z Y E ; ; = X E G W): 2X +0
S 2H3 +I S Y 7 Y E ; ;
\18 h G 7 # 1 A
8.)0 0)KK 2 h ;
07# 1A G 07#1A [ 0)KK 2 h ;
C./# h
XX 7 G X 7
iH+:. XX 7 ] X E
0)K G 0)K [ 0)KK 2XX 7;
XX 7 G XX 7 [ 7
i.C0
0)K.3:: G 0)K
+\ X 7 ^ X E #H.C
0)K7E G "7 V 07 [ 7

.:*.
+\ 07 ^ 7 #H.C
0)K7E G 0)KK 2X 7; V 07 [ 7
.:*.
+\ 07 G 7 #H.C
0)K7E G 0)K\3::

.C0 +\
.C0 +\
.C0 +\
+\ X 7 ^ X E #H.C
0)K G 07#1A [ 0)K7E
.:*.
+\ 07 G 7 #H.C
0)K G 0)K\3::
.:*.
0)K G 0)K [ 0)K7E V 0)KK 2X 7;
.C0 +\
.C0 +\
00)K S G X +0 S 2*# 8 S 20)K ; Y 7 Y Z ;
98+C# ,H8 S 27Z; _ T ‘ a b7 G Ec6A5 Y 6A5 V 76 d 76 2 75 ; 67
离香港回归祖国还有T _
98+C# T V 7" d 7" 2 6Z ; 67 离香港回归祖国还有T _
98+C# Tc"56 Y E66 V 66 d 7662 7Z; 67T [ 00)K S [ T天 V
6" d 6U 2 6Z ; 67T [ 00)K S [ T天 f g T
766 @ S G +CB.K S = +\ @ S G Tj #H.C 766
.C0
0)#) "7 Y Ee Y "7 Y "6 Y "7 Y "6 Y V 7 "
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!广西 彭庆杰

本程序运用 $%&’( 特显功能和 )*(+% 语言丰

富的声音、图形功能，在屏幕上动态地展示月亮在夜空

中升起，并伴以“你看，你看，月亮的脸⋯”的乐曲。

, - . ’/ 0 1 2 3 4! ) * ( 你看，你看，月亮的脸⋯ -
(%5006 748%3( 8%’3’5 789 - "! 7#7:;4< = > 7?@
A’5 5 - 7 B’ ?@"56& C7D 8 ,画云彩

%+5%30 C<";"56& C7D E ;@"56& C7D D E 5 E 7: E @ E 56& C7D "
7;@"9 E 7 > #
60FB 5
A’5 + - @ B’ ? 8 ,画屏幕边框

3+60 C+ E + D G C <"; G + E #H;D E 7# E)
60FB +
A’5 5 - 7 B’ "@@ (B09 ! @; ,画草地

27 - #H;"56& C7D
+A 2 7 I #"@ BJ06
%+5%30 C<";"56& C7D E2 7D E5 > H E 7@ E @ E56& C7D"7;@"9 E :
06& +A
60FB 5
A’5 + - ""@ B’ 7@@ B (09 G :
%+5%30 C7H@ E + D E H@ E 7: E E E 7 8 ,动态地画月亮

9*+6B C7H@ E + D E 7# E 7: 8 ,动态地为月亮着色

A’5 K - 7 B’ 74@@860FB K 8 ,为了造成视觉暂留而作的延时

LMNO C @ E @ D G C <"; E #@@D E @ E PQ 8 ,动态地局部清屏 C清除草地

,以上的区域 D
A’5 R - @ B’ ? 8 ,动态地画屏幕边框

3+60 CR E R D G C <"; G R E #H;D E 7# E)
60FB R
A’5 5 - 7 B’ ?@"56& C7D (B09 ! ? 8 ,动态地画天上的浮云

%+5%30 C<";"56& C7D E ;@"56& C7D D E5 E 7: E @ E56& C7D"7;@"9 E 7 > #
60FB 5
60FB +
%+5%30 C7H@ E + D E H@ E 7: E E E 7 8最终恢复月亮

9*+6B C7H@ E + D E 7# E 7: 8最终恢复月亮着色

A’5 + - @ B’ ? 8最终恢复屏幕边框

3+60 C+ E + D G C <"; G + E #H; G + D E 7# E)
60FB +
A’5 5 - 7 B’ ?@"56& C7D (B09 ! ? 8最终恢复天上的浮云

%+5%30 C<";"56& C7D E ;@"56& C7D D E5 E 7: E @ E56& C7D"7;@"9 E 7 > #
60FB 5
S T C7D - U# #U
S T C 4D - U 园园的园园的月亮的脸，扁扁的扁扁的岁月的书箴，U
S T C "D - U 甜甜的甜甜的你你的笑颜，是不是到了分手的时间 U

S T C #D - U 不忍心让你看见我流泪的脸，只好对你说：你看，你看， U
S T C :D - U 月亮的脸偷偷的在改变，月亮的脸偷偷的在改变 U
S T C <D - U 园园的园园的月亮的脸，长长的长长的寂寞海岸 U
S T C HD - U 高高的高高的蔚兰的天，是不是到了离别的 U
S T C ?D - U 我们已走得太远，没有话题，只好对你说：你看 U
S T C ;D - U 月亮的脸偷偷的在改变，月亮的脸偷偷的在改变。

S T C7@D - U# #U
3’%*VB0 :E "; 895+6B U宁夏大学数学与电算工程系U

3’%*VB0 <E "; 895+6B U副教授 彭庆杰编制 > ;< ! 77 ! 4:U
%’35’ 7"
A’5 + - 4 B’ ; 8 ,显示歌词

3’%*B0 + W 74 E 4@ 895+6B S T C+ D 8
60FB + 8%’3’5 #
3’%*B0 7"E 4@ X95+6B S T C7D 8 ,显示心形图

3’%*B0 44E 4@ X95+6B S T C7@D 8%’3’5 7@ 8 ,显示心形图

3’%*B0 44E 4@ X95+6B U宁夏大学数学电算工程系U
3’%*B0 <E "; X95+6B U副教授 彭庆杰编制 > ;< ! 77 ! 4:U
Y’($) "@@ 8 ,显示歌曲名和演奏歌曲

06&
"@@
95+6B %J5 T C7#D X
95+6B UZ [ - 4\!#@ E #@C 7:D @7 G 7H@ ] 74@ 你看，你看，月亮的脸⋯U
95+6B UC #D @7 G 7H4 ] 744 你看，月亮的脸⋯ ^ _ U
93*2 U.) .3 B 74@U
A’5 6 - 7 B’ "
KKK T - +6K02 T 8 +A KKK T - %J5 T C4HD BJ06 06&
93*2 U.) .3 B 74@ @"*7<)7< @# %# 9? &7<%7< @")4
*#!Y7<A7<0#@?&7<%7<U
93*2 U&#@7 X <&7<%7<&7<@#0?%?@" )7<@#%?E @")7<*?!*#@# !
*7<)7<@#%#%7<0?!&4. (U
93*2 U9?&#!. 3 @" *7<@#&7<%#@? @". (Y7<Y7< . 3*#9?
Y7<*7<)?*?Y7<)?!*4*#@?@#%7<&7<U
93*2 U0#0?E%7<0?&#&7<07<@"*#!Y?0#@?@"%7<&7<0#!
%?&#@?@"*?U
93*2 U@#0?&?9? @"*? @# &?%?%# 94 @"*7<07<*7<)7<@#
%?&7<07<@"*#Y#04U
93*2 U@"*7<07<*7<)7<@#%?&7<07<@"*#Y#@#%?@"*?*4*#U
93*2 U@"*7<07<*7<)7<@#%?&7<07<@"*#Y#04U
93*2 U@"*7<07<*7<)7<@#%?&7<07<@"*#Y#@#%?@"*?*4*#
97 97U
60FB 6

50B$56 $
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如果你需要开机后自动备份硬盘中关键扇区的内

容，或者备份 $%&’($) 中的 %& % 配置文件等操作

（这是一个非常好的习惯），此时你可以把完成这些功

能的程序加到 *+,-./.0 ! 12, 中，这样开机后，即可自

动完成备份工作，但可能每天开关机多次会多次做备

份的工作，这样连续备份是完全没有必要的并且影响

机器的启动速度，此时你就可以采取特殊的手段使这

个备份动作每天只进行一次，下面介绍完成这一功能

的简单方法。

用汇编语言或 3 语言编制特定的保存与检测日

期程序完成上面的功能将非常简单，文后的汇编程序

就是完成这一功能的完整实例。此程序第一次运行时

将记录当前的日期值到 ’*45 !’*4 文件中，并运行

指定的程序，第二次运行时将用当前日期与文件中的

日期值进行比较，如果相同则说明今天已经运行过一

次不再需运行，否则说明日期已变则重新运行指定的

程序并更换 ’*45 !’*4 文件中内容为当前日期值。

用此方法也可以实现每一星期运行一次程序的目的，

只记录和比较星期值即可，通过记录比较时间值，也可

实现任意长度内运行一次程序的目的。

此程序经汇编链接并转换为 3(6 文件后即可使

用，当每天第一次运行时，将自动在 ’() 状态下执行

78&97: 命令，你可以把每天需要执行一次的程序

加入 78&97: !;*4 文件中，并把此程序所形成的

3(6 文件加到主批处理程序 *8 4(5<53 !;*4 文

件中，即可实现每天执行一次的特定目的，此处使用了

键盘缓冲区资源来完成自动执行 78&97: 命令，即

把 78&97: 字符串直接送入键盘缓冲区来模拟按

键，具体使用方法请见 %&4 =>? 键盘服务模块中的 #
号键盘写功能。所附程序在 4*)6 @! A 中编译、连接、

运行通过。

B控制程序每天执行一次

4*)6 @! A
3(’5 )5:65&4
*))865 3) C3(’5 B’) C3(’5
(7: =AA?
;5 C D69 ;5:%&
’*45== ’$ A B存放当前日期

’*45=@ ’$ A
’*45=" ’; A
’*45@= ’$ A B存放记录日期

’*45@@ ’$ A
’*45@" ’; A
E&*65 ’; F’*4 5 !’*4 F G A
?*’ ’$ A
6):= ’; F78& H H H (I J J J K F
6 ):@ ’; F&( H H H 78& J J J K F
3(6) ’; F78&97: F G A
;5:%& C
6(L *? G @*?
%&4 @=? B取当前日期

6(L ’*45== G3< B送入缓冲眍

6(L ’*45=@ G’<
6(L ’*45=" G*M
6(L ’< G(EE)54 E&*65
6(L *? G "’?
6(L *M G @
%&4 @=? B打开文件

D3 78&97: B无记录文件转执行处

6(L ?*’ G*<
6(L ;< G?*’
6(L 3< G #
6(L ’< G(EE)54 ’*45@=
6(L *? G "E?
%&4 @=? B读出记录文件内容

6(L *? G "5?
6(L ;< G?*’
%&4 @=? B关闭文件

98 )? 3)
98 )? 3)
9(9 ’)
9(9 5)
6(L )% G(EE)54 ’*4 5==
6(L ’% G(EE)54 ’*4 5@=
6(L 3< G #
3M’
759 B比较内容是否一致

369);
DN &(78& B一致转不执行处

78&97: C
6(L ’< G(EE)54 E&*65
6(L *? G "3?
6(L 3< G A
%&4 @=? B重新建立文件
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双色汉字的设计与实现
"安徽 尹旭日

众所周知，彩色汉字在字处理、排版印刷和软件封

面设计等领域中有着重要的应用。目前有许多的字处

理 软 件 都 带 有 彩 色 字 体 的 功 能 ， 如 $ %&’()(*+
,(’-# ./ 等。彩色字体通常是指某一汉字或一个汉字

串以彩色字体显示，彩色显示的最小单位为一个汉字，

即一个汉字只能以一种颜色显示，而不能用两种以上

的不同颜色显示一个汉字。这显然使用户总感到有点

美中不足。能不能以多于一种颜色来显示一汉字呢0
答案是肯定的。笔者结合自己的经验，介绍一种用两

种颜色显示同一汉字的方法，用此方法产生的汉字就

是本文所指的双色汉字。

由于一个汉字由两个字节构成，因此一个汉字可

看作两个字符组成，作为两个字符看待，分别以不同的

颜色处理，这样顺序显示出这两个字符后，就形成了双

色汉字。目前比较流行的程序设计语言，如 1，1 2 2
等等，都无实现双色汉字的函数，因此笔者自行设计了

一个基于字符串输出的双色汉字显示的函数 13453
6 7。在此函数中，通过 89:; 的功能调用来实现字符的

定位与显示。字符的定位由 9<3 =/> 功能 /?> 来实

现，字符显示用 9<3 =/> 功能 /@> 来实现。

函数 13453 6 7 有四个参数，分别表示输出位置

的行数、列数、所要显示的汉字串和所要显示的颜色数

组。自前至后，每个汉字对应数组的两个分量 6以确定

汉字所要显示的两种不同的颜色 7，当数组对应的两分

量值相同时则以一种颜色显示汉字，即通常所讲的彩

色汉字；当数组对应的两分量值不同时，则显示出双色

汉字。此程序在 8:ABC<D 1 2 2 " .= 下编译通过，在

希望汉字系统 E1D:; F ./ 中运行正确。

程序清单如下：

G %H&IJ-K L -() !M N

&+KO + 6 %H+ O P %H+ Q P &MR’ & S T P %H+ &(I(’ S T 7 U
VR%H 6 7
W
%H+ %&(I(’ S =#T X W= P = P ? P " P Y P F P # P Z P [ P @ P =/ P == P =? P =" P =Y P =F\ U

&+KO + 6 =/ P =? P ]电脑爱好者杂志社] P %&(I(’ 7 U ^#以双色汉字

显示字符串# ^
’K+J’H / U
\
&+KO + 6 %H+ O P %H+ Q P &MR’ & S T P %H+ &(I(’ S T 7
W
%H+ % U
JH%(H A4_; %H P (J+ U
*(’ 6 % X / U & S % T ‘ X a b/aU % 2 2 7
W
%H ! M ! RM X /O/? U ^#定位光标于显示的位置# ^
%H ! M ! -M X O U
%H ! M ! -I X Q 2 % U
%H ! M ! cM X / U
%H+[# 6 /O =/ P d %H P d (J+ 7 U
%H ! M ! RM X /O/@ U ^#在光标位置显示彩色字符# ^
%H ! M ! RI X & S % T U
%H ! M ! cM X / U
%H ! M ! cI X &(I(’ S % T U
%H ! M ! &M X / U
%H ! M ! &I X = U
%H+[# 6 /O =/ P d %H P d (J+ 7 U
\
\ $

$:e >CD PC5
$:e 85 P>CD

$:e 15 P F
$:e D5 P:ff;43 DC3 4==
$:e C> P Y/>
9<3 ?=>
$:e C> P "4>
$:e 85 P>CD
9<3 ?=>
$:e C> P @
$:e D5 P:ff;43 $;_=
9<3 ?=> U显示运行日期

$:e ;9 P:ff;43 1:$;
B:g= h
B:D;8
1$g CB P /
ij 4<DD
$:e C> P F
$:e 1> P /

$:e 1B P CB
9<3 =#> U向键盘缓冲送入键码

i$ g B:g=
4<DD h

$:e C> P F
$:e 1> P =1>
$:e 1B P /D>
9<3 =#> U送入回车符

$:e C5 P Y1//>
9<3 ?=> UCB 中返回 //

<:AE< h
$:e C> P @
$:e D5 P:ff;43 $;_?
9<3 ?=>
$:e C5 P Y1/=>
9<3 ?=> UCB 中返回 /=

1:D4 4<D;
4<D 84

$



!"#$%&’( )*+ ,--. !/ ! ! "# !

FGHI+ !"#J;KJ3

步 步 高

!山东 李洪民

不编程实现文本文件转换成 !"# 文件
!广西 张初姣

在动画制作中，"$% 越来越受到人们的喜爱，然

而无汉字库的 "$% 制作汉字又是一件伤脑筋的事。本

人利 &’$(%"! ) 的屏幕抓图功能成功地解决了这一

问题 。

这种方法的原理是描红。在加载了 *+ !,+, 的

&’$(% 状态下启动 ’’,$，进入编辑状态，将所需要

的汉字键入，如“李洪民”三个字，并设置字型为特大字

-, .，选 /0 点阵，在菜单的其它中选出从当前行打印，

按 )：) 模拟显示，当汉字出现在屏幕中央时，按 ’123 4
52678 9 使屏幕暂停，按 ’123 4 :21;<2 9 启动 &’$(% 的

屏幕抓图，截取“李洪民”三个字，按回车存盘，此时图

像以 :’+ 的图像格式存贮，还需转换为 5= : 格式的

图像文件。退出 &’$(% 汉字系统，启动 >?@ABC ; 的

画 笔 功 能 ， 在 菜 单 文 件 中 选 打 开 ， 找 到 文 件 &D
E’F=G000!:’+ 9 用鼠标双击此文件名，将其调入画

笔中，再在文件菜单中选另存为 5= : 的图像格式文

件，并将路径选在 "$% 的 =H:% 子目录中，退出

>?@ABC ;。启动 "$%，在 "$ ,A?162 -三维编辑模块 .中，

选 27@A62 I?6C -着色视图 . J ;61KL ! ! ! -设置 . J M7<8D
N2BK@A -背景 . 选取文件 E’F=G000!5= :。按 O) 键

进入 P$ %Q7L62 -三维编辑模块 .，选择 E ?6C -视图 . 菜

单中的 %66 M7<8N2BK@A -观看背景 .。结果“李洪民”三

个汉字出现在视图中，象一层薄膜一样垫在工作视图

下面。选择 ’26716 J R ?@6 -建立 J直线 .，用描红的手法，

沿着字的外轮廓进行勾线，就可以很轻松地制作出中

文的 P$ 模型了。在 ’’,$ 的编辑软件中，选取什么样

的字体就可以制作出什么样的字体模型。

当然直接用汉化的 >?@ABC ; 的画笔功能也可制

作 5= : 格式的汉字图像文件，这需要选取最大号字

输入需要的中文，字体太小，很难在 P$ %Q7L62 中描

红。

以上所用的硬件环境：/ST$+P J TT 兼容机；

软 件 环 境 ： &’$(%"! )、 ’’,$U! 0"、 >?@D
ABC ;" ! )、"$%/! 0 "

有时我们需将一份说明性的文本文件转换成能直

接行的 ’(= 文件，如果用计算机语言编程虽然可以，

但比较麻烦。现介绍一种简单的方法，只用 $(% 的几

条命令便可实现。该方法利用了 $(% 的系统功能 0VW
号调用，但不需读者去编写程序。具体做法如下：

一、用 $(% 的命令生成两个小文件 * P’(= ! 000
)、用 ’(:X ’(Y * P’(= ! 000 生成一个副本。

’ Z ’(:X ’(Y * P’(= ! 000
,)00 5/ (O ’$ )0 5/ 00 ’$ )0
,)0S 5H )) 0) 5/ 0V ’$ P) ’$ P0
[’+
))
Y* P’(= ! 000
>
\
]̂ -存盘 .

P、’ Z *X:, * P’(= ! 000 _ $,5&G
此步利用了管道操作，*X:, 的输出作为 $,D

5&G 的输入，并生成了 * P’(= ! 000 文件。

"、’ Z ,’W( ‘ Z * P’(= ! 00)
此步利用了改向操作，,’W( 显示输出到一个文

件，即生成了一个 * P’(=’ ! 00) 文件，该文件中只有

一个字符“ ‘ ”。

二、用文本编辑器编好文本文件，如用 >:% 编辑

的话须使用“编辑非文书文件”项。该文件内容如要在

屏幕指定位置显示，须在编辑的时候适当调整字符在

屏幕上的位置。文件内容不要超过一屏，且文中不能

含有“ ‘ ”为显示结束符，否则后面的内容就不会显示

出来了。

三、用 ’(:X 命令将以上文件按一定顺序合为一

个 文 件 ， - 假 定 刚 才 编 辑 的 文 本 文 件 名 为

[,H$=, !* +* . 。

’ Z ’(:X * P’(= ! 000 a [,H$=, !* +* a
* P’(= ! 00) [,H$=, !’(=

于是生成了可执行文件 [,H$=, !’(= 。如果

文中有汉字，在运行时需汉字系统支持。 "
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!湖北 陈悦

每 个 人 都 有 自 己 喜 爱 的 汉 字 输 入 法 ， 但 中 文

$%&"’ 只提供了国标、郑码等几种输入法。实际上，只

要建立了正确的码表源文件，利用 $%&()* + 的“码表

生成器”，就可以加上自己需要的输入法。

码表生成器实际上是一种汉字输入法自动生成系

统。对于任何一种汉字输入法，其汉字的输入过程就

是从汉字编码到汉字 , 词的映射过程。用户可根据自

己需要和想法建立自己的汉字 , 编码关系。$%&()* +
的码表生成器为用户提供了将自己的汉字 , 编码映射

装入工作平台的接口。然而，即使普通的输入法编码

都有二万多条，手工编写几乎是不可能的。这就需要

利用已有的码表进行编译。下而介绍将 -.()+/ ! 0 中的

五笔输入法挂接到 $%&()* + 上的方法，对于别的输入

法用户可以类推。

首先，将 -.()+ 中的五笔型编码字典反编译为文

本形式的编码源文件：进入 -.()+ 目录，键入：

%1(1&2 * 3 ! %1( * 34 ! 45 4 6回车 7。再将 * 34 ! 45 4 中的

文件头删去；用 $89 的非文书文件调用 * 34 ! 45 4，删

去码表之前所有的语句，只留下码表对应关系，存盘退

出。* 34 ! 45 4 文件内容应该是以下形式：

编码 汉字

编码 汉字 汉字

接 下 来 应 该 改 变 码 表 的 格 式 使 之 符 合 $%&:
()* +。改变过程工作量很大，所以笔者用 ; -<3) . ’ =0
编写了一个程序，可以实现这种转变（该程序附后）。

程序编译生成 =>?> 文件后，拷入 * 34 ! 45 4 所在的目

录中。相同的目录下。运行后，即生成所需要的格式文

件 * %&* 3 ! 45 4。
然 后 为 * %&* 3 ! 45 4 加 上 一 个 新 的 文 件 头 。 用

$89 的非文书文件调用 $%&* 3 ! 45 4 文件，加上如下

语句，存盘退出。最后格式应如下：

@(A+.<%B4 %)& C
&D1A E 五笔

1D5.)(A+ E F
-+A(.)(A+ E D3.(AG2H% IJ%1&)BK<+4-L* 5M
* %N(.HD< E O
+)<4 E 0
@ 45A5 C
编码 P
编码 ’

此时的 * %&* 3 ! 45 4 文件格式已符合 $%&()* + 的

码表源文件格式。进入 $%&()* +，在主群组选择

“码表生成器”，输入 Q：R S QTU9 R $%&* 3 ! 45 4，选

择“转换”。屏幕显示编译过程。编译完成后，退出

“通用码表编译程序”，在“控制面板”中选择“输入

方法”，并选择“安装”，即能使用由“码表生成器”

所生成的五笔输入法了。 6附：用户也可以直接使

用码表编译文件，而不需要有码表源文件。只要用

户成功的编译了 * %&* 3 ! 45 4 文件，并正确安装以

后，在“输入方法”中将“所选用的输入方法”设置为“通

用码表输入法”，并选择“设置”将出现“通用码表输入

法”的对话框，再选用“安装”，选择文件 * %&* 3 !13，便

可使用该输入法 7。
按照这种方法，可以将许多输入法挂接到 $%&:

()* + 中。有一点需要说明，对于重码过多的输入法 6如
智能拼音 7，要将程序稍加变动，将数组 HO @ V0C 设大一

些，例如 HO @ P00C。【.HD&2A ! . 源程序清单】

W %&.N-(A X+4(%) ! H X
1D%& 6 7
Y Z[\> "GBP ]"GB’ ]"GB" ^ ," GBP ]"GB’ ]"GB" 分别

是源文件、中间文件、目录文件的指针" ,
%&4 GND2 E P ] % E ) ] I E ) ]1 ]& ^
.HD< . E P ] G%NA&D1A @P0 C ] NA4 4 NA @ V C ] HO @ V0 C
%G 6 6 GBN E G)BA& 6 X* 34 ! 45 4 X ] X< X7 7 E E _S\\ 7
Y 8<%&4 G 6 X.D&&)4 G%&( G%NA ‘* 34 ! 45 4 a R& X7 ^ A5 %4 6 0 7 ^ b
GB’ E G)BA& 6 X* 3P ] 45 4 X ] X$ c X7 ^
$H%NA 6 a GA)G 6 GBP 7 7 , "这段程序的功能是将码表文件中

字母与汉字中间的空格删去，生成中间文件 $3P! 45 4 " , d
Y . E 2A4. 6 GBP 7 ^
%G 6 6 . e E fDfg g 6. h fOf7 7 GND2 E P
AN+A %G 6 .N E f f7 GND2 E 0
%G 6 6 . E E f f7 g g 6 GND2 E E P7 .)&4%&-A ^
GB-4. 6 . ] GB’ 7 ^ b
<A* %&( 6 GB’ 7 ^
GB" E G)BA& 6 X* %&* 3 ! 45 4 X ] X* c X7 ^ ,"这段程序功能是将中

间程序 *3P ! 45 4 转换为目标文件 * %&3 ! 45 4" ,
. E P ^
* H%NA 6 a GA)G 6 GB’ 7 7
Y . E 2A4. 6 GB’ 7 ^
%G 6 . a E f& f7
Y %G 6 6 . e E fDf7 g g 6. h fOf7 7 6 NA4 4 NA @ % C E . ^ % c c ^ 7
AN+A 6HO @ I C E . ^ I c c ^ 7 b
AN+A
Y NA4 4 NA @ % C E .
HO @ IO C E f f ^
G)< 6& E ) ^& h E I ^ & c c 7
Y %G 6HO @& C a f f7 GB-4. 6HO @& C ] GB" 7 ^
AN+A G)< 61 E 0 ^1 h E % ^1 c c 7 GB-4. 6 NA4 4 NA @1 C ] GB" 7 ^ b
% E 0 ^ I E 0 ^ b b
G.N)+A 6 GBP 7 ^
G.N)+A 6 GB’ 7 ^
G.N)+A 6 GB" 7 ^
+M+4A1 6 X(AN * 3P ! 45 4 X7 ^ ," 删去中间文件 *3P ! 45 4 " ,
b

#
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!贵州 万晓琴

!陕西 赵红武

常会碰到需要将文本文件中的全角字符转换为半

角字符等情况，为此本人用 $ %&’( )*! + 下编写了一

个小工具程序。

命令使用方法与功能如下：

, -.)/0’ 需转换文件名 转换后文件名

功能：将需转换文件中所有全角字符转换为半角

字符生成新文件，并显示出转换前后二文件中的单字

节、双字节字符数。

（*）)/0’ 需转换文件名 转换后文件名 1 2
, ".)/0’ 需转换文件名 1 )
统计显示文件的单双字节字符，不作任何转换。

3 4256%78 9:;&42< !/ 9
3 4256%78 9:;74( ! / 9
=>42 , 42; >&<5 ? 5/>& ">&<@ A B .
C DEFG "HI& ?"HIJ K
6(2< 4&8 L + ? 4&5 L + ? 4J 8 L + ? 4J 5 L + K
%2:4<287 5/>& H5 ? H5/ ? H5= L + K
42; =& L + ?=M- L + ?= L - K
4H , >&<5 N *O O:;&5/& , >&<@ A * B ? P 1 P . .
C 4H , :; &5/& , >&<@ A * B ? P ) P . Q Q :; &5/& , >&<@ A * B ? P 5 P . . = L + K
R
86:8
4H , >&<5 N L "O O ,:;&5/& , >&<@ A " B ? P S P . Q Q :; &5/& , >&<@
A " B ? P 2 P . . .= L T - K
86:8 4H , >&<5 N L ".= L - K
86:8
C I&42; H , 9U :><8 V 5/0’ E2WD468 AX%;WD468 B A 1 2 1 5 B 9. K
I&42; H , 9 Y2 - N 12 (& 1S V ’>2 T ;( T 0%>2 Y2 * N S( 12 1 5
V 0%>2 T ;( T ’>2 9. K
I&42; H , 9 Y 2 " N 1 5 (& 1 ) V X26Z 5(%2; 5/>&>5;8& ? [ %:; 2(
X%;WD4689. K
8\ 4; , + . K
R
4H , , HI& L H(I82 ,>&<@ A - B ? 9& 9. . L L SUFF .
CI&42; H , 9 Y2)>2 P ; XI82 E2WD468 V ]:9? >&<@ A - B . K 8\ 4; , + . K R
4H ,= . 4H , , HIJ L H(I82 ,>&<@ A * B ? 9J 9. . L L SUFF .
CI&42; H , 9 Y2)>2 P ; XI82 X%;WD468 V ]:9? >&<@ A * B . K 8\ 4; , + . K R
J /468 , ^ H8(H , HI& . Q Q =M-.
C
1" _8>7 7>;> :8<=82;" 1
4H ,=M- L L +. H5 L H<8;5 , HI& . K
86:8 C H5 L H5= K=M- L + K R
‘ ‘ =& K
4H ,=& L L -.
C
4H , H5 N -a+O O H5 b *cc. C H5/ L H5 K 5(2; 42%8 K R

86:8 ‘ ‘ 4&8 K
R
86:8 4H ,=& L L *.
C 4H , H5 N -a+O O H5 b *cc. ‘ ‘ 4&5 K 86:8 C=& L - K =M- L - K
‘ ‘ 4&8 K H5= L H5 K H5 L H5/ K R R
1" $ &>2:6>; 4(2 :8<=82; " 1
4H , ^= . C=& L + K 5(2;42%8 K R
4H ,= ^ L T -. 1"d%>2 T ;( T e>2" 1
C 4H ,=& L L *O O H5/ L L -a"O O H5 b *ccO O H5 N -a+.
C H5 L H5 T -*f K=& L - K R R
86:8 1"e>2 T ;( T d%>2" 1
C 4H ,=& L L -O O H5 b -*gO O H5 N "*. CH5/ L -a" K H5 L H5 ‘
-*f K =& L * K R R
1" h&4;8 7>;> :8<=82; " 1
4H ,=& L L *.
C HI%;5 , H5/ ? HIJ . K HI%;5 , H5 ? HIJ . K ‘ ‘ 4J 5 K R
86:8 4H ,=& L L -.
C HI%;5 , H5 ? HIJ . K ‘ ‘ 4J 8 K R
=& L + K
R
H56(:8 , HI& . K 4H ,= . H56(:8 , HIJ . K
I&42; H , 9 b $ X$W_8>7WW)/>& N X28WeZ;8 V ]67 ?
$ J (WeZ;8 V ]679? 4&8 ? 4&5 . K
4H ,= . I&42; H , 9 Y 2 b $ X$Wh&4;8W)/>& N X28WeZ;8 V ]67 ?
$ J (WeZ;8 V ]67 ^Xi 9? 4J 8 ? 4J 5 . K
R #

/012 !" # $%&’ 345678
9 ! : ;

-##a 年 -- 月贵杂志“巧用 jk T )Xlm 辨别软

故障”一文，笔者认为文中有些说法欠妥。

该文中提到“检查 kXn 的各重要文件的长度均

未变化，断定病毒活动在 )[Xn 中”，笔者认为文件

长度未变化不等于机器无病毒，也不意味着文件未

感染上病毒，不能断定有病毒活动在 )[Xn 中。“病

毒活动在 )[Xn 中”，一句欠妥，笔者认为只有破坏

)[Xn 数据的病毒而无活动在 )[Xn 中的病毒。

)[Xn 一般不过几十个字节可供操作，而常见病毒

并不这么短小。

笔者认为，该文中所提到的现象可能是一种引

导病毒，机器引导后，该病毒即常驻内存，并可能破

坏 )[Xn 数据，封锁软驱，使软驱操作不正常。 #
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23456 (")
789:;<

$%&’( 语言简单易学，而功能却不逊色，本程序

演示 $%&’( 在绘图和动画方面的功能，小巧易懂。

程序在 )*$%&’( 和 +)$%&’( 上运行通过。

,# -./001 2
3# .4-
56 .747/ 3 8 3
5# .9/.40 : ,6# 8 ;# < 8 56 8 ,3 8 ! 6 8 5 ! ; 8 ! =
"# .9/.40 : 3#6 8 ;# < 8 56 8 ,3 8 6 ! => 8 3 ! > 8 ! =
6# (?@?A ,3
># @’BC :,3# 8 25< D : ,== 8 ,6#<
=# @’BC :,=; 8 ,6#< D : 356 8 25<
;# E%’BF :,6# 8 ;# < 8 ,3
2# (’A(@C :,=# 8 ;# < 8 56 8 " 8 ! 6 8 5 ! ; 8 ! =
,## (’A(@C :336 8 ;# < 8 56 8 " 8 6 ! => 8 3 ! > 8 ! =
,,# (?@?A "
,3# @’BC :,"# 8 25< D : ,2= 8 ,6#< G @’BC :,2; 8 ,6#< D : 366 8 25<
,"# E%’BF :,=# 8 ;# < 8 "
,6# H?A ’ I , F ? 3"#
,># (?@?A ,"

,=# ’H ’ J ,"5 FKCB @’BC :5", D ’ 8 2, < D : 56# D ’ 8 2= <
,;# ’H ’ J ,"5 FKCB @’BC :5", D ’ 8 ;2 < D : 56# D ’ 8 ;3 <
,2# ’H ’ L 33; FKCB @’BC :5", D ’ 8 2, < D : 56# D ’ 8 2= <
3## ’H ’ L 356 FKCB @’BC :5", D ’ 8 ;2 < D : 56# D ’ 8 ;3 <
3,# ’H ’ J ,"5 FKCB @’BC :5"# D ’ 8 2# < D : 6## D ’ 8 2# <
33# ’H ’ L I ,"5 FKCB @’BC :,2; 8 2# < D : 6## D ’ 8 2# <
35# ’H ’ L 336 FKCB @’BC :5"# D ’ 8 2# < D : ,,; 8 2# <
3"# @ ’BC :6#; D ’ 8 ;" < D : "2; D ’ 8 2# <
36# @ ’BC :"2; D ’ 8 2# < D : 6#; D ’ 8 26 <
3># (?@?A "
3=# ’H ’ L ;> %BM ’ J ,"= FKCB @’BC :5"6 D ’ 8 ;2< D :56# D ’ 8 ;3<
3;# ’H ’ L I 22 %BM ’ J ,"= FKCB @’BC :5"6 D ’ 8 2,< D :56# D ’ 8 2=<
32# ’H ’ L ;# %BM ’ J ,## FKCB @’BC :,"3 N ’ 8 ;2< D :,6# N ’ 8 ;3<
5## ’H ’ L 2= %BM ’ J ,#; FKCB @’BC :,"3 N ’ 8 22< D :,6# N ’ 8 2,<
5,# (?@?A 3
53# ’H ’ J 22 FKCB @’BC :5"6 D ’ 8 2, < D : 56# D ’ 8 2= <
55# ’H ’ J ;2 FKCB @’BC :5"6 D ’ 8 ;2 < D : 56# D ’ 8 ;3 <
5"# ’H ’ L 33; FKCB @’BC :5"6 D ’ 8 2, < D : 56# D ’ 8 2= <
56# ’H ’ L 356 FKCB @’BC :5"6 D ’ 8 ;2 < D : 56# D ’ 8 ;3 <
5># @ ’BC :6"# D ’ 8 2# < D : 6"; D ’ 8 ;" <
5=# @ ’BC :6"# D ’ 8 2# < D : 6"; D ’ 8 26 <
5;# BCOF
63# M P I ’BEQF P :, <
65# (@& G (?@?A = 8 #
6"# &(ACCB # #

笔者在一次操作中不慎将一个 M$F 文件删除，

由于又拷入了其它文件导致 M$F 文件不能恢复，大

家知道，M$F 文件含有数据库中 R 型字段的内容，数

据库一旦丢失了 M$F 文件就无法打开，更无法操作。

为了能够利用数据库中其它数据，经分析 M$H 结构，

找到了解决这个问题的方法。

数据库文件 M$H 由数据库结构信息、字段说明、

数据记录三部分组成。M$H 文件的第一个字节为标志

字节，若其值为 ;5K，说明此数据库文件中含有 R 型

字段，若没有 R 型字段，则其值为 #5K。因此，对丢失

了 M$F 文件的数据库，只要将其第一个字节改为

#5K 则可以正常操作其余的数据 :R 型字段仍无法操

作 <，这可以用 E(F??@& 工具软件来完成。方法如

下：运行 E(F??@&，选择 H,# 文件服备功能，选择欲

修改的数据文件按 C、H5 进入编辑状态，将第一个字

节 ;5 改为 #5，按 H6 存盘即可。如果你对 用 E(S
F ??@& 修改二进值文件不熟悉的话，可用下面提供

的小程序来完成。

本程序 &%TCM$H U( 在 F V/W7 (3 U# 下编译通

过，在 H?O$%&C 3 U, 下使用正常。

注：文件名需输入全名，不能省略扩展名。

程序清单：

X 91.4VY0 J -ZY97 ! [ L
\]91 : 91Z ]/^. 8 .[]/ $]/^_ ‘ a <
b

H’@C $cd e
9c : ]/^. J 3<
bd/91Z c : fQ -]^0 G -]_0YWc c9401]\0 g h1 f< e 0i 9Z : , < e j
9c : : cd I c7d01 :]/^_ ‘ , a 8 f/W N f< < I I BQ@@ <
b d/91Z c : f(]117Z 7d01 91dVZ c940 ! h1 f< e 0i 9Z : , < e j
cdVZ. : #i #5 8 cd < e
d/91Z c : f?k g f< e
c.47-0 : cd < e

j #
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随着计算机硬盘容量的逐

渐增加，多数用户都在一个硬盘

上建立多个逻辑驱动器，并把自

己独享的文件或系统单独放在

某个逻辑盘上，用 $%& 外部命

令 &’(&) 把一个逻辑盘与另一

个逻辑盘上的某一子目录相连

接，并将其加到 *+,-./.0 ! 12,
文件中。但此法对一般熟悉 $%&
的用户来说，只要用命令 &’(3
&) 加参数 4 5 即可解除联接，所

以希望能找一种更可靠有效的

方法隐藏自己的逻辑盘。

本文通过对 $%& 硬盘管理

的主引导记录中分区表的分析，

给 出 了 用 $678.56, 9:-;, 6<= ! >
的一个应用程序 ?。寻找逻辑盘

分区表及修改分区表，从而隐藏

逻辑盘的具体方法。

硬盘的主引导记录在硬盘

的 > 磁头 > 柱面 # 扇区。主引导记录由三部分组成：

9 #? 主引导程序；9 @? 四个分区表；9 A? 主引导记录有效

标志字。详见表 #。

表 ! 主引导记录结构

位 置 内 容

>>>>B C >>$DB 主引导记录代码区

>>$*B C >#($B 空 闲 区

>#(EB C >#F$B 分区 # 结构信息

>#FEB C >#$$B 分区 @ 结构信息

>#$EB C >#E$B 分区 A 结构信息

>#EEB C >#G$B 分区 " 结构信息

>#GEB C >#GGB HH I**B 主引导记录有效标志

分区表自偏移 #(EB 处开始，分区表共 J" 个字

节，表中可填入四个分区信息，每十六个字节为一个分

区说明项，这 #J 个字节含义详见表 @。

必须注意：扇区号的高二位占用柱面号所在字节

的最高二位，即柱面号为 #> 位，扇区号 J 位。

表 " 分区结构信息

偏移 长度 含 义

>>B # 活动分区指示符，该值为 =>B 表示为可自举分区

9仅有一个 ?，该值为 >>B 表示其余分区。

>#B # 分区起始磁头号。

>@B # 低 J 位是分区开始的扇区，高 @ 位是分区开始的

柱面的头两位。

>AB # 分区开始的起始柱面号的低 = 位。

>"B # 系统标志，该值为 >#B 表示采用 #@ 位 G*) 格式

的 $%& 分区，该值 >"B 表示采用 #J 位 G*) 格

式的 $%& 分区，该值为 >HB 表示为扩展 $%& 分

区，为 >JB 表示为 $%& 系统。

>HB # 分区终止头号

>JB # 低 J 位为分区结束的扇区号，头 @ 位为结束柱面

号的前 @ 位。

>KB # 分区结束柱面号的低 = 位。

>=B " 本分区前的扇区数，低位字节在前。

>FB " 本分区总的扇区数，低位字节在前。

!# 逻辑盘分区表的寻找

下面以一台微机硬盘分区表为例，说明如何用

$678.56, ! ./. 寻找逻辑盘分区表。

首先运行 $678.56, ! ./.，用 -1L.0, 菜单的 M2;, 63
, 6-< ,21N. 9分区表 ?将硬盘 > 磁头 > 柱面 # 扇区的数据

读出，这是第一个分区表 9自偏移 >#(EB 处开始 ?，详

见表 A。

表 $ 第一个分区表

=> ># ># >> >J #G AG D= AG >> >> >> *# (" >" >>
>> >> ># DD >H #G (G >E E> (# >" >> "> =# >( >>
>> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >>
>> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >>

这里，每行十六个字节，为一个分区说明，数据为

十六进制。

第一个分区：活动分区指示符为 =>B，表示该分区

为可自举分区。

系统标志为 >JB 表示是 $%& 系统，即 F 盘。

第二个分区：系统标志为 >HB，说明该分区是扩展

$-7 分区。

第三、四个分区数据均为 >>B，没有定义。

从扩展 $%& 分区说明项 9即第二个分区 ? 知下一

个分区表位于：起始磁头为 > 头，起始柱面为 DDB O
#HA$，起始扇区为 # 扇区。

利用 $678.56, 的 MPQ7602N &.0,-; 项。把第 #HA
簇，> 磁头 # 扇区的数据读出，得到第表 @ 个分区表，

详见表 "9自偏移 #(EB 处开始 ?。

表 " 第二个分区表

>> ># ># DD >J #G KG FD AG >> >> >> *# J# >D >>
>> >> "# F* >H #G (G >E E> J# >D >> J> #G >@ >>
>> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >>
>> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >> >>

该分区表的格式和含义同第一个分区表。

第一个分区说明项：该分区指示符为 >>B，说明为

不可引导分区。系统标志字节为 >JB 说明为 $%& 分

区，即逻辑 $ 盘。

第二个分区说明项：系统标志字节为 >HB，说明是

扩展 $%& 分区

第三，四个分区说明项数据均为 >>B 没有定义。

由第一个分区说明项知 $ 盘开始于 #HA 簇 > 为#
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>>>mmm
’’’((()))

uuu666***+++,,,]]]^̂̂___!

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

湖南 付莘

笔者的《如何用 $%&’( ) 实现口令的隐形输

入》一文在《电脑爱好者》*++, 年第 + 期上发表后，陆

续收到一些读者来信，询问在 ’-./) 中如何实现口令

的隐形输入。现将此文作为对前文的补充和对读者朋

友的回答。

在程序设计密码时，为警告非法用户，常用一些特

殊的画面和声音，使其不敢擅自操作。下面我们用

$%&’( ’-./) 设计了一个口令程序，警笛声音十分

逼真，口令字为“01,*”，输入口令字错时，除了关 机或

程序运行结束，否则警笛鸣叫不止，无法中断执行，确

实让非法用户尝到毛骨悚然和作贼心虚的味道。

* )2.
0 34 5 "6 738 5 9:
*6 .)&;;< *#
*0 2 /<; =6 > 6 ? @ .$ ;A =,9+ > ":+? > 9 >’B
#6 2 /<; =34 C *,6 > 96 C 38 ? @ .$ ;A =##6 > *66? > 6 >’B

#0 /<; =34 C *06 > #6 C 38 ? @ .$ ;A =##6 > *66? > * >’B
96 )(2(&D # > 6
90 2 /<; =34 C #6" > 06 C 38 ? @ .$ ;A =*#6 > "6 ? > " >’B
"6 2()-$; , > 9# > 6
"0 A&/<$ E技监处开机口令E
06 2()-$ ; : > 9# > 6
00 A&/<$ E请输入正确密码E
,0 F G 5 /<A%$ G =" ?
:# /B F G H I“01,*J $K;< )-22 LM ;2.; N($( 16
16 ;<3
.%’ LM
B(& / 5 * $ ( 966
.(%<3 ,06O > *6 7.(%<3 0#6 > *6
<;4$ /
;<3 .%’

以上程序在 $%&’( ’-./)*! * 和 PN- 彩显下

编译运行通过。 #

扇区。

由扩展分区说明项知，扩展分区表起始簇号为

6*)-K 5 "013，起始磁头为 6 头，* 扇区。

再次利用 3QRSTUQV 的 AWXRQYZ[ .TYV\]，把 "01 簇

6 磁头 * 扇区的内容读出 =自偏移 6*’;K 处开始 ?，得

到第三个分区表，详见表 0。

表 ! 第三个分区表

66 6* "* )- 6, *B ’B 6; 9B 66 66 66 #* *B 6# 66
66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66
66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66
66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66

这是第三个分区表

该分区表的第一个分区说明项表明，本分区是

3(. 分区，不可引导。

自第二个分区说明项开始，全为 66K 说明后面不

再有分区表。

由上可知：

每一个分区表中扩展分区说明项实际上指示下一

个分区表的位置 =簇，磁头号，扇区号 ?。最后一个分区

表没有扩展分区说明项。

每一个分区表都会有一个实际分区说明项，也就

是对逻辑盘的实际起始、终止位置进行说明。

除逻辑盘 ) 主引导记录及分区表共占用一个扇

区，其它分区表则各占一个扇区，自该扇区 6*’;K 处

开始，以 00--K 结束。

"# 逻辑盘的隐藏

如将 3 盘隐藏，则首先找到 ) 盘主引导扇区 = 6 簇

6 头 * 扇区 ?中的分区表 =自偏移 *’;K 处 ?。读出扩展

分区说明项的数据，根据上面介绍方法，找到第二个分

区表。将该分区表中的第一个分区说明项中的系统标

志字节 6,K 修改为 66K =表示无此分区 ?，则 3(. 重

新启动后，就会绕过该分区而将 ; 盘当作 3 盘，从而

达到隐藏 3 盘的目的。

如想隐藏 ) 盘，则将第一个分区说明项的 6,K 改

为 66K，则用软盘启动后，就会将 3 盘当 ) 盘，; 盘当

3 盘。

也就是说，第一、第二、第三分区表中的实际分区

说明项按其顺序分别描述 )、3、; 盘。如将某一分区

表说明项的系统标志字节 66,K 改为 66K，3(. 便认

为没有该分区 =或该逻辑盘没有使用 ?，而将下一个分

区表所描述的分区 =或逻辑盘 ?当作现在的逻辑盘。

如想恢复已隐藏的逻辑盘，只需将对应分区表的

系统标志字节还原即可。

#
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众所周知，$%& 的 ’()* 命令是用来在屏幕上

显示文本文件内容的。当用 ’()* 命令进行屏幕输出

时，其命令格式有两种：!’()* 文件名，"’()* 文

件名 + , %-*。其中第一种命令格式将一下子显示全

部文件的内容，若文件的内容多于一屏，则显示的速度

比操作者阅读它的速度要快得多，不能清楚地进行阅

读。对于第二种命令格式，当显示内容满一屏时，可以

暂停，然后按任意键又继续显示。但是只能从前往后

一屏一屏地显示，却不具备向前翻页显示的功能，也不

具备快速移动到文件头和快速移动到文件尾等功能。

例如：当显示到某一屏时，如果需要查看前面几屏的内

容，则必须重新调用 ’()* 命令进行显示，这样显得

十分麻烦，此外，当文件较长时，而你只想查看文件后

面的内容，这时，你不得不依次显示前面的内容，很不

方便。为此，笔者用 . 语言编了一个 ’( /*0* 程序，

该程序除保持 ’()* 命令原有风貌外，还增加了向前

翻页显示，向后翻页显示，快速移动到文件头和快速移

动到文件尾等功能。它即可以用来显示 1&.22 文本文

件，也可以在 3.$%&、天汇等支持直接写屏的汉字系

统下显示汉字文本文件。该程序调用后，在屏幕上面

一行显示文件的名字，屏幕中间用于输出文件内容，在

屏幕下边的状态行显示功能键的用途，以方便使用。

其中 )43 5 表示向 前 翻 页 ，)4$6 表 示 向 后 翻 页 ，

.789 : ;<=> 表示快速移动到文件头，.789 : *6? 表示

快速移动到文件尾 @ *&. 表示退出显示。用户只须将

’( /*0* 文件 .%)( 至硬盘 $%& 目录下，再在 13A
’%*0*. /B1’ 文件中加上一句 )1’; C .：D $%&，

这样就可在任意目录下调用 ’( /*0* 了。此外，读者

也可以把它加入到自己的应用软件中，用来查看文件

内容。

源程序如下：

E" C C C C C ’( !. C C C C C" E
E" C C C C 使用方法 F C C C C" E
E" C ’( G路径 H文件名〈回车〉C" E
I J6K9L?> M N7?J< ! O P
I J6K9L?> M Q99<K ! O P
I J6K9L?> M N78J64 !O P

I J6K9L?> M ?<N !O P
I ?>RJ6> -%ST3, U#VV
=QJ6 W J67 Q84K @ KOQ8 "Q84X G H Y
Z J67 [>6 G-%ST3, H @ J @ \ @ \6L= @] ^
L6J<6 ]]
ZKOQ8 K G _ H ^
J67 J] ^ ‘]>a ^
KOQ8 7>=5 G_bcH @"-%S G-%ST3, H ^
d2[* "R57>e 7 ^
JR W Q84K f C _ Y Z58J67 R W g D6 ’ ( M RJ9> P D6 gY ^ >e J7 W V Y ^ ‘
JR W W R57>e 7 C R<5>6 WQ84X G U H @ g8 gY Y C C VY
Z
K98NK8 W Y ^
58J67 R W g D6RJ9> F hN ?<>N 6<7 >e JN7 f D6 g@ Q84X G U H Y ^
>e J7 W V Y ^
‘
J C V ^
i OJ9> W U Y
Z JR W W R4>7N W 7>=5 @ _bc @ R57>e 7 Y Y C C VY
ZRK9<N> W R57>e 7 Y ^ j8>Q] ^ ‘
JR W J C C W-%ST3, : UY Y
Z
RK9<N> W R57>e 7 Y ^
58J67 R W g D6 RJ9> F hN JN 7<< 9Q84> f D6 g@ Q84X G U H Y ^ >e J7 W V Y ^ ‘
[ >6 G J H C K<L67KOQ8 W 7>=5 Y ^
J k k ^
‘
R57>e 7 C R<5>6 WQ84X G U H @ g8 gY ^
\ C V ^
i OJ9> W U Y
Z-%S G \ H C =Q99<K W[>6 G \ H Y ^
JR W W R4>7N W-%S G \ H @[ >6 G \ H k U @ R57>e 7 Y Y C C VY j8>Q] ^
\ k k ^
‘
RK9<N> W R57>e 7 Y ^
K98NK8 W Y ^
4<7<ea W U @ U Y ^
58J67 R W g C C C C C RJ9> hN C C C C C D6 g@ Q84X G U H Y ^
4<7<ea W U @ _" Y ^
58J67 R W g C C C )43 5 F3 5 5Q4> @)4$6 FT>e 7 5Q4> @
.789 : ;<=> F RJ9> 7<5 @.789 : *T$ F RJ9> >6? C C C D6 gY ^
58J67 R W g C C C C C *&. 7< lLJ7 C C C C C gY ^
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大家知道新购进的机器在硬盘当中大都附带了很

多软件而且只有一个分区 #，而在实际应用中我们常

常需要多个区，如果先备份 # 盘中的内容然后再分

区，工作量又很大。我经过摸索找出了一种比较简单

的方法，在不破坏数据的情况下可对硬盘进行重新分

区，过程如下：

首先利用 #$%&’% ( ) 来收回磁盘丢失的空间，

再用 &*’+!,, 提供的磁盘优化工具 &-./01 对硬盘

进行优化，检查一下磁盘的利用情况，来确定分区的大

小。然后利用 &-231 将分区 4即 # 盘 5引导扇区的内容

读出形成一个文件 4备用 5，具体的执行过程如下：

6 7 8 9 &:;<=
> ? ;**@
> A BCC B C D
> E#,
#, 7 CCCC
7 CBCC
> F BCC
G /HI HJ1 CCBCC 2KI-L
> M

接着利用 )&N’% 命令删除主 &*’ 分区，对硬盘

重新分区，分区的大小可根据自己的需要，但一定要防

止将原来 # 盘上的数据分割在两个区，否则会造成数

据的丢失。注意：分完区以后要设置 # 区为主引导区，

绝对不要对 # 盘进行格式化 O

下面的操作是将备份出来的

分区引导扇区的内容重新写回原

处：

6：8 9 &:;<=
> ? ;**@
> A BCC
> 6 DCC
,,,, 7 CDCC P*Q 6, CRCD
,,,, 7 CDCR P*Q ;, CBCC
,,,, 7 CDC+ P*Q #, CCCD
,,,, 7 CDCS P*Q 6, CDTC
,,,, 7 CDC# N?@ DR
,,,, 7 CDC: N?@ BD
,,,, 7 CDDC
> = U DCC
V/W1/0X I-/XHJ0I-Y JW/X0ZZK
> M

操作完以后，用软盘重新启

动机器，利用 ’[’ #：将系统传送

至 # 盘，格式化新分出来的区，这

时你的硬盘上即有多个分区了。

在操作之前，请你先格式化一张系统盘，拷出一些

必要的文件 )YHL\ !:,:、&-231 !:,:、’[’ !#*P 。只

要你按照上面的方法正确地去操作，不必担心原来 #
盘上的数据丢失。（编辑建议：为防止误操作，分区前

最好做硬盘备份。） #

G HJYWG 4D ] B ] TC ] BR 5 ^
_J3X U _ ^
\ U C ^
.W/ 4 H U C ^ H ‘ _J3X a a H ‘ BD ^ H b b 5
cdV3IL 4E*F e H f 5 ^
1WIWgK 4 D ]G h-/-K 4 5 5 ^ i
G hHZ- 4 D 5
c\-K ! H\ U 1-I\-K 4 5 ^
H. 4\-K ! d e C f O U Bj5 ($ U U U U :’# U U U U$ (
LG HIdh 4\-K ! d e D f 5
cd0L- TD 7 ($ U U U U k01- &WG J U U U U$ (
H. 4\ b BD 9 U _J3X 5 dWJIHJ3- ^
\ U \ b BD ^2/-0\ ^
d0L- jR 7 ($ U U U U k01- < V U U U U$ (
H. 4\ U U C5dWJIHJ3- ^
\ U \ > BD ^2/-0\ ^
d0L- DDS 7 ($ U U U U #I/Z > $WX- U U U U$ (
H. 4\ U U C5dWJIHJ3- ^
\ U C ^2/-0\ ^
d0L- DDj 7 ($ U U U U #I/Z > :JY U U U U$ (
H. 4\ b BD 9 _J3X 5dWJIHJ3- ^
G hHZ- 4\ b BD 9 _J3X 5\ b U BD ^2/-0\ ^
i
-ZL-
c2/-0\ ^ i
dZ/Ld/ 4 5 ^
.W/ 4 H U C ^\ b H ‘ _J3X a a H ‘ BD ^ H b b 5

cdV3IL 4E*F e\ b H f 5 ^
1WIWgK 4 D ]G h-/-K 4 5 5 ^
i
i
G HJYWG 4D ] D ] TC ] Bl 5 ^
dZ/Ld/ 4 5 ^
.W/ 4 H U C ^ H ‘ U _J3X ^ H b b 5
./-- 4E*F e H f 5 ^
-g HI 4 C 5 ^
i
($ U U U U 1-I\-K 4 5 U U U U$ (
HJI 1-I\-K 4 5
c3JHWJ E:=’ / ^
/ ! h ! 0h U C ^
/-I3/J 4 HJIT+ 4 Cg D+ ] a / ] a / 5 5 ^
i
($ U U U U dW3JIdh0/ 4 5 U U U U$ (
HJI dW3JIdh0/ 4 dh0/ I-XV e f 5
c HJI HH ] J3X U C ^
.W/ 4 HH U C ^ HH ‘ LI/Z-J 4 I-XV 5 ^ HH b b 5
J3X b U D ^
/-I3/J 4J3X 5 ^
i

以上程序在 @<E;C # Q B mC 集成环境下，#*Pk
6M "T+ ( RR 上通过。

#
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目前 $%&’()* + 、$%&,-% .%- /01 在国内仍有一

定的市场。但是由于它们本身没有提供强大的图形功

能，使开发高质量的数据库管理系统受到很大限制。对

2 语言而言，可以设计出好的图形界面，但是费时费

力，是一项十分艰苦的工作。

3456%7 ) 提供了非常强大的图形设计功能，画图

软件 8,(459:-;)< =，妙笔生花，可以设计出符合用户要

求的美观图形。但是，能否将 3456%7 ) 下设计的图形

不作修改地运用于 /01 环境下的 $%&’()* + 、$%-,-%
.%- /01 以及 2 语言、>’()4? 语言中呢@

笔者认为是可行的，并以 $%&’()* + 为例，产生

! ,2A 图形文件，在 3456%7 ) 环境下重新设计该图片

后，便可供 $%&’()* + ，$%&,-% .%- /01 B2 B>’()4? 直

接调用。从而有效地解决了它们图形方面的不足。

大家都知道：在 /01 环境下，装入 C2/01D EF 汉

字系统，再运行 GA E20H 模块后，在 $%&’()* + .%-
/01、>’()4?、2 语言中，便可以利用 C2/01 的特殊

显示功能了。关于汉字处理特显方面的有关知识，笔

者 不 作 赘 述 ， 请 读 者 自 己 查 阅 C2/01D EF 下 的

I*(6J* 文件。

首先，在 /01 下，运行 C2/01D EF 系统汉字及

GA E20H 模块，借助某一种语言产生一个图形文件

8 E,2A = 8笔者以 $%&’()* + 为例 =。
其次，运行 3456%7 ) 下附件中的画笔，在该状态

下，调出该图形文件 8 E,2A =，重新设计图片。在设计

过程中，可以利用 3456%7 ) 设计图形的一些技巧，比

如：剪贴 3456%7 ) 中一些图形画面到该图形文件

8 E,2A =中，最后保存文件即可。

第三，将图形文件 8 E,2A = 运用于 $%&’()* + 、2、

>’()4? 等程序设计中。这样，执行程序时，即能在

/01 下，重新显示图片，特点是该图片与 3456%7 ) 下

设计的图片在形状、色彩等方面完全一样。

下面以 $%&’()* + 为例，介绍一下实现方法：

F E 运行 C2/01，再装入特显模块 GA E20H ；

K E 在 $%&’()* + 环境下，编程如下：

程序清单：（LF ! ,IM）
)*9 N-45 9% ON9D
)*9 6*P4 9% N-45
QR B R )(S ?<- 8 F" = + TUJFR ?FR&D. ?;O B R V T
QR B R )(S ?<- 8 F" = + TU )(#WR B "RR B #R B #R B XX ! N?& Y V T

QR B R )(S ?<- 8 F" = + TUJD ?;O B F V T
)*9 6*P4 9% )?-*
)*9 N-45 9% N-5
上述程序如 有 疑 问 ， 可 查 阅 C2/01D EF 中 的

I*(6J* 文件。

执行 LF E,IM 文件后，可产生个 LL E,2A 文件。

D E 运行 3456%7 ) 中附件的画笔，在该状态下调

用此图形文件 E,2A 文件，然后重新设计。

例如：若想将附件中录音机图形放入图片中，则：

8 F=运行附件中录音机后，得到一幅录音机画面；

8 K=按 ,-459 )?-**5 键，使屏幕复制到剪贴板上；

8 D= 打开 $%&’()* + 下产生的 LL E,2A 文件于画

笔中；

8 "= 按 2GIZ + [，将剪贴板中的图形粘贴到画板

上，修整后将 LL E,2A 存盘；

8 #=退出 3456%7 )。
" E 调用 C2/01 及 GA E20H ，在 $%&’()* + 下

编程如下：

程序清单：（LK ! ,IM）

)*9 N-45 9% ON9D
)*9 6*P4 9% N-45
QR B R )(S ?<- 8 F" = + TU -*R B R B XX ! N?& Y V T
)*9 6*P4 9% )?-*
)*9 N-45 9% N-5
7 (49 \\
执行 LK E,IM 后，则产生一幅图形，该图形即为

3456%7 ) 下设计的 LL E,2A 图形。

利用上述方法产生的 LL E,2A 文件，同样适用于 >’(]
)4? B2 等语言中。

>’()4? 语言调用该图片的程序清单如下：

)?-**5 FK
N-459 ?<- Y 8 F" = + \U -*R B R B XX ! N?& Y V \
2 语言调用该图片的程序清单如下：

J(45 8 =
^ N-459 . 8 \ _FW U -*R B R B XX ! N?& Y V \= ‘ a*9?< 8 = ‘ b
当装入 C2/01 及 GA E20H 后，以上程序可在

各自的环境下运行。

需要说明的是：文章中 $%&’()* + 的程序在 $%&]
,-% .%- /01 中同样运行通过。所附程序均在 "cW 机

上运行通过，所用软件为：C2/01D! F B G ;-:% 2 K! R，

>’()4?，$%&’()* + K EF，$%&,-%K ! # .%- /01，345]
6%7 )D EF。 "
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该例中要知道如下的规则：

!对于字符串来讲，输出%& 对应的表达式应为

地址值，输出的是从该地址起的字符串到 ’ ( 为止。输

出%) 对应的表达式为字符数组的元素值，输出所对

应的字符。输出%* 时，对应的表达式如果为元素值，

则输出该字符的 +,)-- 码值，如果为地址值，则输出

该地址值。

"一个数组的元素可用指针表示，也可用下标表

示。如果有一个指针指向了该数组的某个元素，也可

用该指针作为数组名用下标形式表示元素值。例如，

该例中的 . / 01，表示了 2 / 31 的值，因为 . 是指向数组

元素 2 / 41的指针，于是将 2 / 41作为 . / (1，则 . / 01应是

2 / 31。
〔例 0〕指针数组和指向数组的指针。分析下列程

序输出结果。

567 2 / 1 / 3 1 8 94 : 0 : 3 : " : ; : < : = : # : >? @
567 ". / 1 8 92 / ( 1 : 2 / 4 1 : 2 / 0 1 ? @
567 "".. 8 . @
A256 B $
9
567 B"& $ / 3 1 8 2 :"C 8 D2 /( 1 / ( 1 @
567 5 : E @
FGH B 5 8 ( @ 5 I 0 @ 5 J J $
FGH B E 8 4 @ E I 3 @ E J J $
9
.H567 F B K%* : %* : %* ’ 6 K:" B 2 / 5 1 J E $ :" B" B. J 5 $

J E $ : B" B.. J 5 $ $ / E 1 $ @
.H567 F B K%* : %* ’ 6 K: " BC J 3"5 J 5 $ : " B"& J 3"

5 J E $ $ @
?

?
该程序中，定义了一个二维的数组 2，又定义了指

针数组 . 和指向数组的指针 & 以及指针 C，它们都被

赋了初值，它们之间关系为指针数组的 3 个指针元素

分别指向 2 数组的 3 行的首列元素，指向数组的指针 &
指向 2 数组的第 ( 行，指针 C 指向 2 数组的首元素地

址。

程序中 .H567 F B $函数的表达式" B 2 / 5 1 J E $ :" B"
. J 5 $ J E : B" B .. J 5 $ $ / E 1 :" B C J 3"5 J E $ :" B"& J

3"5 J E $ 均为表示数组 2 的每个元

素值的，因此该程序执行结果如

下：

0，0，0
0，0
3，3，3
3，3
;，;，;

;，;
<，<，<
<，<

〔例 3〕字符指针和字符串处理函数。分析下列程

序的输出结果。

A256 B $
9
&727 5L LM2H "&7H 8 B LM2H" $A2NNGL B 4( $ @
&727 5L LM2H "& / 1 8 9 K&7HL.O K: K&7HLA.K: K&7H56P K? @
5F B &7 HLA. B"& :" B & J 4 $ $ Q ($

&7HL.O B &7H :"& $ @
RN&R &7HL.O B &7H :" B & J 4$ $ @
5F B &7 HLA. B" B & J 0 $ : &7H $ Q ( $

&7HL.O B &7H :" B & J 0$ $ @
.H567 F B K7MR N2HPR&7 &7H56P 5& S %& ’6 K: &7H $ @

?

该程序定义了字符指针 &7H，定义了指针数组 &，在

定义时都赋了初值，特别注意，指针在使用前必须先赋

值。该程序中还调用了两个字符串处理函数 &7HLA. B $
和 &7HL.O B $，用来比较两个字符串的大小和复制字符

串。将指针数组 & 中前两个元素中所指向的字符串中，

大的放在 &7H 指针所指向缓冲区中，这一功能通过 5F T
RN&R 语句来实现的。最后，将指针数组中最后一个元素

所指向的字符串与前两个中最大的比较，再将大的复

制到 &7H 中，并输出 &7H 中的字符串。该程序输出结果

如下：

&7H56P
〔例 "〕三维字符数组元素的表示。分析下列程序

的输出结果。

A256 B $
9
&727 5L LM2H ". / 1 / 3 1 8 9 K2ULK: K*RF K : KPM5EM K: KNA6GK:

K.CH&7VWX K: KYOZK? @
.H567 F B K%L ’6 K:""". $ @
.H567 F B K%L ’6 K:" B" B" B.4 $ J 0$ J 4$ J 4$ @
.H567 F B K%L ’6 K:" B. / 4 1 / 4 1 J " $ $ @
.H567 F B K%L ’6 K:" B" B. J 4$ J 0$ J 4$ J 4$ @
.H567 F B K%& ’6 K:" B" B. J 4$ J 0$ $ @
.H567 F B K%& ’6 K:" B. / 4 1 J 4$ $ @

?

该程序中定义一个二维一级指针字符数组 .，它

实际上是一个三维的字符数组。该程序 中 前 " 个

.H567 F B $ 输出的是 " 个字符，输出格式为%L 对应的表

达式为数组的元素值，后两个 .H567 F B $ 输出两个字符
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串，输出格式为$%，对应的是某个字符串的前元素地

址值。所以，该程序的输出结果为：

&
’
(
)
’*)
+,-%(./0

〔例 1〕指向函数的指针作函数参数。分析下列程

序的输出结果。

2&34 5 6
7
34( ’ 8 * 9
34( &:: 5 6 9
+-34( ; 5 <=4(>- ’ &4: * ? @4 <6 9
%A&4; 5 <$:$:<8 B ’ 8 B * 6 9
+-34( ; 5 <%.2 C <6 9
+-DA>%% 5 ’ 8 * 8 &:: 6 9

E
&:: 5& 8 F 6
34( & 8 F 9
7
->(.-4 5 & G F 6 9

E
+-DA>%% 5 ’ 8 * 8 ;.4 6
34( ’ 8 * 9
34( 5!;.4 6 5 6 9
7
34( %.2 9
%.2 C 5!;.4 6 5 ’ 8 * 6 9
+-34( ; 5 <$: @4 <8 %.2 6 9

E
运行情况如下：

=4(>- ’ &4: * ?
1 H
%.2 C II
该程序中出现了指向函数的指针 ;.4 作为函数

+-DA>%% 5 6 的形参，调用时实参为 &::，它是一个函数

名，由于实参中使用函数名，因此在使用前要对 &:: 进

行说明，主函数中，34(&:: 5 6便是这种说明。在 +-DA>%%
5 6函数中，形参 ;.4 是一个指向函数的指针，调用时用

一个函数名传送给它，在该函数中，调用格式为：5!
;.4 6 5’ 8 * 6 9它相当于 &:: 5’ 8 * 6的调用。

本讲练习题

分析下列程序的输出结果。

! !
2&34 5 6
7

%(&( 3A AJ&- % K L C <>;MJ3NO< 9
AJ&- !+ C % G 1 9
+-34( ; 5 <$% 8 $% 8 $: @4 <8 % 8 B % K P L 8Q R P6 9
+-34( ; 5 <$A 8 $A 8 $A 8 $: @ 4 <8!+ G I 8! 5+ G I6 8 8!

5 % G I6 8 + K R P L 6 9
E

" !
2&34 5 6
7
34( & K S L K 1 L 8 3 8 N 9
;D- 5 3 C T 9 3 U S 9 3 G G 6
;D- 5 N C T 9 N U 1 9 N G G 6

& K 3 L K N L C 3!1 G N 9
+-34( ; K <$V:$V:$V:$V:$V:$V: @ 4 <8 !!& 8 !!

5 & G I6 8! 5 & K I L G P6 8! 5!& G P6 8! 5!& G P6 G S6 6 9
E

# !
34( & K L C 7T 8 I 8 P 8 S 8 "E 9
34( !+ K L C 7& 8 & G I 8 & G P 8 & G S 8 & G "L 9
34( !! ++ C + 9
2&34 5 6
7
+-34( ; 5 <$: 8 $: 8 $: @4 <8 + 8!+ 8!!+ 6 9
+-34( ; 5 <$: 8 $: 8 $: @4 <8 ++ 8!++ 8!!++ 6 9
G G ++ 9

+-34( ; 5 <$: 8 $: 8 $: @4 <8 ++ R + 8!++ R & 8!!++ 6 9
++ C + 9
++ G G 9 G G!++ 9
+-34( ; 5 <$: 8 $: 8 $: @4 <8 ++ R + 8!++ R & 8!!++ 6 9

E

$ !
2&34 5 6
7
%(&( 3A 34( & K # L 9
34( !+ K S L 8!!++ 8 3 9
;D- 5 3 C T 9 3 U # 9 3 G G 6

& K 3 L C 3 G P 9
;D- 5 3 C T 9 3 U S 9 3 G G 6

! 5+ G 3 6 C B& K 3!SL 9
++ C + G I 9
+-34( ; 5 <$: 8 $: 8 $: @4 <8 & K H L 8 5! 5+ G P6 6 K I L 8! 5++

K I L G P6 6 9
E

% !
AJ&- !A K L C 7 <=WX =Y<8 <W=Z 8 <Q[\WX <8 <]\Y^X <E；
AJ&- !!A+ K L C 7A G S 8 A G P 8 A G I 8 AE 9
AJ&- !!!A++ C A+ 9
2&34 5 6
7
+-34( ; 5 <$%<8!! G G A++ 6 9
+-34( ; 5 <$%<8! R R! G G A++ 6 9
+-34( ; 5 <$%<8!A++ K R PL G S6 9
+-34( ; 5 <$% @4 <8 A++ K R IL K R I L G I6 9

E
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第三讲练习答案

$ ! %&
& ! ’ ( ) ! "# *+ ( , ! ##
- ! $ $ $ $# $&

$ & & , $-
$ - - . $%

第五讲 结 构

本讲主要讲述结构变量的定义、赋值和应用。结

构变量在 / 语言程序设计中广泛地应用在数据结构

的复杂类型中。例如链表、队列和树等，也常常用在某

些数据库的应用程序中。

&’()*+,-.
结构是一种构造类的数据类型，它与数组这一类

型有许多相似之处，其主要区别在于数组中各元素是

相同类型的变量，而结构中各成员允许是各种不同类

型的变量。正是因为这一点而使得结构的应用比数组

更为广泛，许多需要用不同类型变量来描述的事物对

象，都可采用结构这种类型。

结构变量是一种具有结构类型的变量。定义结构

变量之前需要先定义一种结构类型又称结构模式。结

构模式中规定结构名和各结构成员的类型说明。其格

式如下：

012341 5 结构名 6
7

若干结构成员说明；

8；

有了结构模式后，便可定义具有这种结构模式的

结构变量。定义结构变量的格式如下：

〈存储类〉012341 5 结构名 6 5 结构变量名表 6 ；

其中，〈结构变量名表〉中可以是一个结构变量名，

也可以是多个结构变量名，多个结构变量名可用逗号

分隔。结构变量名表中可以是一般结构变量名、指向

结构变量的指针，也可以是结构数组。所谓结构数组

是指数组元素为结构变量的数组。另外，结构变量的

定义可以直接写在结构模式的后面，其格式如下：

012341〈结构名〉7
若干成员说明；

8〈结构变量名表〉；

例如，定义一个描述扑克牌的结构类型。

012341 4’29 7

:;1 <:<0 =
4>’2 03:1 =
84$ * 4& *!<4 * 4’29 ? "&@ =

其中，4’29 是结构名，该结构模式有两个成员：:;1
型的 <:<0 表示一张牌的点数和 4>’2 型的 03:1 表示一

张牌的花色。在该模式下定义了 % 个结构变量，4$ 和

4& 是一般的结构变量，<4 是指向结构变量的指针，

4’29 是结构数组名，该数组是一个具有 "& 个元素的

一数数组，每个元素是一个具有 4’29 模式的结构变

量。

/’()*+,01234
结构变量可以赋值，也可以赋初值，它与数值一

样。给结构变量赋值便是给结构变量的各个成员赋

值；给结构变量赋初值要求是外部的或静态的结构变

量，采用初始值表的方法。下面先讨论结构变量成员

的表示方法。

$!结构变量成员的表示

结构变量的成员表示有两种格式，一种是一般结

构变量的成员表示如下：

〈结构变量名〉!〈结构成员名〉

例如，在结构变量 4$ 中，4$ ! <:<0 表示点数的成

员，而 4$ ! 03:1 表示花色的成员。

另一种是指向结构变量的指针的成员表示如下：

〈指向结构变量的指针名〉"〈结构成员名〉

例如，在指向结构变量的指针 <4 中，点数成员表

示为 <4"<:<0，花色成员表示为 <4"03:1。
&!结构变量的赋值

给一个结构变量赋值，可以给它的各个成员赋值，

例如，对前面定义过的扑克牌 4$ 赋值，可以写成为：

4$ ! <:<0 ( " = 4$ ! 03:1 ( A0A；
其中，A0A表示黑桃，4$ 赋值后为黑桃 "。

同样，先假定前面定义过的指针 <4 是指向 4& 的，

即有 <4 ( B4&，对 <4 所指向的结构变量赋值可表示

为：

<4"<:<0 ( C= <"03:1 ( A>A；
其中，A>A表示红心，赋值后，指针 <4 所指向的结

构变量为红心 C，即 4& 为红心 C。

对结构数组的赋值的方法同于给一般数组赋值方

法，即给每个元素赋值，由于元素为结构变量，按照给

结构变量赋值的方法给元素赋值。例如，给前面定义

过的 4’29 ? "&@ 数组的第 # 个元素赋值为梅花 D，则表

示如下：

4’29 ?E @ ! <:<0 ( $ = 4’29 ?E @ ! 03:1 ( A4A；
同样可给数组 4’29 的其他任一元素赋值。

5678
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带您进入 !"#$%"$#
和讯公司作为专业的 $%&’(%’& 服务提供商，为您提供：

!$%&’(%’& 连通及在线信息服务 !$%&()%’& 开发与集成
独家推出基于和讯时代 *+,-’. )/0’& 1平台的

!23 45 *!" 1#$%& !’()*+,-./0
!12)345%& !(67879#$%&
电话：6768#9:9 6768#9:7 6768#9:" 6:"9"7#8 6:"9"79#
;&&< = > >??? !;,-’. )/ ! @, ! @% A)B = 6768#99:

从今年 #8 月 # 日起中国教育科研网 *CDE0D3 1
一改以往上网免费享用网络资源的作法，开始按照实

际上网的通信量大小收取一定的费用。虽然 CDE0D3
收取的费用同纯粹商业性网络相比要少得多，但如果

真按通信量每 #FG 多少钱来计算的话，也是一笔不小

的开销。因此，不单是对 CDE0D3 ，对于其他任何一个

收费的网络来说，如何花最少的钱获取最多的信息，都

同样是一个问题。

鉴于 0’&H@)<’ 0)IJK)&,( 在 $%&’(%’& 网络浏览

器市场上所占有的巨大份额，本文将主要针对使用

0’&H@)<’ 0)IJK)&,( 进行网络浏览介绍几种减少通信

量和节约通信时间的方法。这些方法对于使用其他网

络浏览器的大部分用户也同样适用。

# L 从启动 0’&H@)<’ 起，就可以节约一笔开支。

启动 0’&H@)<’ 时节约 的 开 支 来 自 于 其 启 动 页

面。0’&H@)<’ 提供了一个比较有用的功能是在每次启

动的时候都可以自动连接一个节点。方便用户以最快

捷的方式直接进入某站点的 +,-’ M)K’ N 这个启动

0’&H@)<’ 时就自动装载的页面就被称作启动页面。

虽然启动页面的想法是很好的，但在实践中我们

可以发现，为了得到较全面的服务，通常启动页面都设

置在某个网络中心的 +,-’ M)K’ 上。而就 +,-’ M)K’
本身而言，它通常只是用一堆连接构成的目录，分别通

往不同的信息服务资源。虽然使用网络中心的主页大

大方便了用户在不同服务资源之间进行切换，但使用

主页却绝不是得到你想要的信息的最短路径。同时，

各网络中心的 +,-’ M)K’ 为了吸引人，一般都制作比

较漂亮，这样就不得不使用大量的图像信息。在减少

通信量和方便使用这两方面权衡，启动页面功能是应

该被取消的。

取消启动页面的方法是的打开菜单项 O<&J,%H P
Q’%’()R M(’S’(’%@’H P 4<<’)()%@’ N 在 2&)(& ?J&; 这

个菜单选项里选择 GR)%T M)K’ N这样 0’&H@)<’ 在启动

时将不自动装载任何页面。

: L 关闭内联图像的自动加载功能

如果说启动页面的开销是个小问题的话，那么内

联图像的开销是无论如何也不能忽视的。

内联图像作为多媒体的一个方面，使得 ??? 的

页面大都很好看。但在动人的页面背后，隐藏的是巨

大的通信量。一幅 678 U 7V8 ，#6 色的全屏图像，所需

的数据量是 #"9 L6FG；:"6 色时，数据量是 98WFG。更

重要的是，任何一个页面使用的图像恐怕都不仅仅是

一两个全屏能打发的。由此可见，为了减少通信量，首

先就应该把内联图像的自动加载功能取消掉。之后，

如果再想查看页面中的一幅图像，可以在原来图像位

置上的替换图标上单击鼠标左键，这幅图像就可以被

重新装入。如果想整个页面所有的图像都显现出来，

可以按工具条中的 $-)K’H 按钮来实现这个功能。

取消内联图像的自动加载功能的方法是打开菜单

O<&J,%H，取消 4X&, Y,)Z $-)K’H 菜单项的选择，使得

这个菜单项前没有打钩。并且使用 O<&J,%H P 2)I’
O<&J,%H 保存设置，保证以后再使用 0’&H@)<’ 时都不

自动加载图像。

9 L 尽量使用国内节点或国外公司在国内的镜像

节点

根据 CDE0D3 网络中心的收费标准，访问国内

节点和访问国外节点的价格是不一样的。访问国外节

点的价格要高出好几倍。另一方面，访问国内节点在

速度上比访问国外的快得多。因此，尽量通过访问国

内节点来获取各种信息，无论是在节省通信量上还是

节约通信时间上都不失为一个好办法。国外许多大公

司，特别是计算机行业的公司都在国内设有镜像节

点。国内现有的几个网络中，CDE0D3 的起步时间较

早，同时有各大院校和研究所的技术支持，发展相对比

较完善，提供的服务功能也比较齐全，国外的大公司多

在 CDE0D3 上设立有镜像节点。例如 CDE0D3 的华

南网络中心 A3 M 服务器中的 S &< = > > <X[ > - J((,( 目录

下就有好几个国外计算机公司在国内的镜像节点。

7 L 详细划分各种不同类型的页面

"陕西 胡咸

!" !"#$%"$# #$%%&&’(
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清华大学计算机系、清华—$%&’() 培训中心联合举

办 *+,-./ 0 12 、1.3455、612 78172 网络培训班。全部由

清华大学计算机系教授、副教授及网络工程技术人员讲课。

“ 中 心 ” 局 域 网 上 配 有 *619%*: 12 ;! "<；172=
*(87;! <#；172*(87>! <；?16@ 等多种服务器。该网通

过清华大学校园网与 612 78172 相连，有良好的网络培训

环境。

联系上课地址：（<AAAB>）清华大学计算机系 黄莺

电话：（A<A）C#DB>D<A，C#DB;"E"
传真：（A<A）C#DB"B><，F’：C#A>DDBB G #CD#D

网络系统是计算机技术与通信技术相结合的产

物，它正以前所未有的速度渗入各行各业。其中，办公

环境网络是由一组具有通信能力的个人计算机相互连

接构成的局部网络，它将原来功能很弱、资源有限的单

台计算机，变成功能强、资源不断扩大、相互连成一体

的系统，在事务处理和实现办公自动化等方面发挥着

很大的作用，真正实现信息和相关外设资源的共享，并

且能有效地管理和传输各种文件和数据，达到提高工

作效率的目的。随着微型计算机的应用日益普及，计

算机之间、网络与网络之间实现连网将成为必然。笔

者将结合自己的一些经验，通过具体事例来介绍开发

和设计一个办公环境网络系统的基本方法，希望能起

到以小见大、抛砖引玉的作用。

一、目的和要求

笔者所在的单位办公室为了实现多用户有效地共

享信息数据和硬件资源，决定将现有的微机和外设连

接到开发的办公环境网，主要的要求包括：

·连到网上的是五台微机，不久可能是六台

·网络上的各机要能共享一台激光打印机

·对于没有配置 $9 G 8%& 的计算机可以共享

其它微机的 $9 G 8%&
·允许多用户互访，交流数据、信息和文件

·在办公室网络中能启用电子邮件

具体的网络设计和安装过程如下：

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

二、网络总体设计

这里讲的主要是指服务资源类型的不同。例如

H2 ’、I.JK4L、*K.+0 等等。在一个网络中心的节点

上，一般会同时提供多种服务，在它的 M.N4 ’OP4 上

就会列出各种服务的目录。为了减少通信量，你不妨

在自己的计算机上建立一个同样的目录，这样就可以

避免享用资源时每次都要首先进入服务器的 M.N4
’OP4。建立目录的方法是记录下各个资源的地址。

当然，建立这样一个详细的目录存在的一个最大

问题是不便于管理。本来对各种各样的地址进行分类

管理，即使使用书签和热门节点列表一类的工具就已

经很麻烦了，更不要说再对每一个主页服务器又细分

好几级了。所以，使用这个细分页面地址的方法，应根

据实际情况适当进行，否则它带来的麻烦会比多几十

Q 字节的通信量还让人头疼。

" R 发送电子邮件时，附带内容多用压缩方式

附带内容是同电子邮件一同发出的各种文件、节

点地址等。当然，我们只能压缩附带文件。

发送电子邮件通常也是要计算通信时间和通信量

的，而附带文件一般都是几十上百 Q 甚至几 & 字节，

通信量之大，花费时间之长是可想而知的。所以使用

各种压缩工具将文件压缩后再附带在邮件后面一同发

送，还是十分有必要的。

C R 充分利用 14S0TOJ4 提供的新闻阅读器里的便

利功能

在新闻阅读器里，比较典型的可以用来节约通信

量、方便翻阅新闻的功能是兴趣图标。兴趣图标是标

记在新闻组旁边的对号状的小图标，它表示这个新闻

组用户很感兴趣或经常阅读。菜单项 %JS+.,0 U :K./
(TS+34 14/ 0PL.VJ0 的选择表示只罗列出标记有兴趣

图标并且有未阅读过的新闻的新闻组，同时在传送信

息时只传送罗列出的新闻组的内容。兴趣图标和菜单

项的配合使用，既方便了用户翻阅查找自己感兴趣的

新闻，又节省了通信量和时间。

D R 在数据传输的过程中适时地停止传输

一旦你需要的连接出现在页面上可立即打开该连

接，不必等当前页面传输完毕。

以上介绍的这几种方法，有些效果是比较明显也

比较可行的，而有些则是有利有弊，需要结合实际情况

来变通处理。只有各种方法完美的结合使用，才能最

大限度地实现少花钱多办事的美好愿望。#

! " # $ % &
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$! 网络拓扑结构

因为不同网络结构所需要的硬件、通讯协议都是

不同的、所以首先要决定以何种形式来连接计算机。

目前最常见的网络形式是以太网 %&’()*+)’ , - 它不仅

扩充性好，结构简单灵活，可靠性高，共享资源能力强，

成本低，安装使用维护方便，而且可以与大、中、小型机

及其它网络相连，进而构成规模更大、功能更强的计算

机网络。因此这种网络结构已经成为管理用网络的主

流。如果在中小型网络采用以太网，可以稳定已在网

络上作的投资，而将来能够较方便地加入到大型网络

中。双绞线以太网 $./01&—2 是目前 &’()*+)’ 发展

的主流和方向，设计时可以优先考虑采用。

3! 网络组织方式

组织计算机局域网络的一种方法是将计算机分成

客户机和服务器两类，服务器是这种网络中功能最强

大的计算机，它提供网络通信及其它网络管理功能，服

务于网络上的其它计算机。另一种组织网络的方法是

使各计算机功能相同，地位平等，这称为 4))* 网络，或

工作组计算机系统，对等系统，网络中各计算机之间也

可共享系统资源。网络究竟采取哪种方式，是否选择

服务器，要根据实际情况而定，它取决于网络需要实现

哪些功能，连接多少台计算机。根据我们的实际情况，

对于 3 5 3. 台计算机的联网，一般选择这种方式的网

络已经可以满足最初的设计要求。它的缺点是网络总

体性能慢，不能实现高层管理，但是它相对便宜，易于

使用，因此对于一个要求不高的小型网络，笔者认为它

是最佳的选择。

#! 网络操作系统的选择

我国目前使用局域网的主流是 678)99 6)’: ;*) -
但事实上它更适合于大型的网络操作系统。对于办公

室的计算机小型网络，因为大多数用户对微软的 < =>
?*7@7A’ : =+B7: @# ! $ 比较熟悉，而且频繁使用的是微

软的 CDDEF& 套件，所以可考虑选择用 G=+B7: @ D7*
G7*HI*7JK@ 支持网上各工作站计算机，它们在用户

界面上与 : =+B7: @# ! $ 相似，在保留 G=+B7: @# ! $ 许

多特点的同时，增加了网络功能和特征，支持大多数网

络协议，如 6)’/&L E - 2 F4 M E4 - E4N M 14N - 可以满足

网络设计上的要求。加上这些软件的背后有微软公司

的强大支持，兼容性好，将来升级时也方便得多。

O! 结论

结合考虑了以上几个问题后，笔者设计的是双绞

线以太网结构的对等网络，软件环境采用 G=+B7: @
G7*HI*7JK@。

三、构成网络的实际设备

$! 需要连网的计算机和外设

针对网络设计情况，确定安装条件：各工作站要求

能够运行 G=+B7: @ D7* G7*HI*7JK@ - 即需要 P</ 以

上内存，3.</ 以上的硬盘，微机具有 E+’)9#QP 或更好

的处理器；每台计算机都要有可用的卡槽来放网卡。

对连网的计算机进行检查，结果表明这些机器均可满

足要求，这使得网络方案决定后不再需要购买内存或

是硬盘，否则要根据方案对联网微机的硬件配置进行

调整。

3! 适配器卡

计算机需要安装网络适配器，也就是常说的网卡，

才能连接到网络上。选择网卡时要兼顾对电缆选择的

考虑，所以实际选用的是可与无屏蔽双绞线相连的以

太网网卡。

#! 电缆和集线器

由于各计算机之间距离近 %在 $.. 米内 ,，传输介

质选用的是无屏蔽双绞线电缆，数据传输率可以达到

要求，集线器是在以太网中使用的多端口插孔，用于将

无屏蔽双绞线电缆连接在一起，起着沟通网络和管理

网络的双重角色。选择集线器和双绞线使得网络安装

灵活，便于扩充和更改。同电话系统相似，安装时只需

分别将无屏蔽双绞线电缆两端插入网卡连接器和集线

器即可。网络结构如图 $ 所示，RL/ 的每个双绞线接

口与一个微机的网卡相连。

9 $ :;()9

四、安装过程

$! 以太网卡的安装

网卡上可以用跳线或开关设置 E M C 基地址，存储

基地址，中断级等。这里，因为购买的网卡在大多数计

算机上都会有标准设置，而且可以使用软件来改变这

些设置，所以直接将网卡插入计算机的卡槽，不必进行

跳线设置。

网卡随带一张磁盘，包含配置和检测适配器所需

要 的 软 件 ， 安 装 网 卡 后 ， 使 用 &’()*S=@H D7* ’()
&’()*9=+H ! D;T=9U 8O ! 3 磁 盘 软 件 安 装 网 络 驱 动

器。

"选择项“自动配置 #FC< E10 适配器”，保证计

算机已实际识别刚安装的网卡。

#根据屏幕提示安装网络驱动器程序。

$选择项“配置和诊断程序”，进行系统测试，完成

后，选取项“常用中断和 E M C 基地址”，检查网卡设置

是否与计算机上其它部件的参数设置冲突，如果出现

冲突，必须重新设置网卡参数。

退出安装程序，修改 0L 2C&N&F !/02 文件，将

用户 $ 用户 3 用户 #

集线器

用户 O 用户 " 打印机
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!"#$%"$# 网址简介

!"#$ $%&’(%’& %&’()*+
周三、六、日上午 )：*+ $%&’(%’& 普及知识

周六下午 ,：*+ $%&’(%’& 普及知识

周一下午 ,：*+ -./’0’1’ 制作培训

周四下午 ,：*+ $%&’(%’& 常用软件使用培训

周日下午 ,：*+ 223 使用，上网答疑

地址：中关村路甲 45 号东方网景营业厅

电话：67""7"5#，676745+)，67""7"5*

网络驱动器程序的安装路径包括在内。

7!89%:.; < =.( 8.(>1(.?0< 在工作站上的安装

因为计算机原装有 89%:.; <* ! ,，使用 @ 9A(.<.B&
8.(>1(.?0< CDD E FG 升级 89%:.; < 的版本，采用

快速安装，选取默认值将文件安装在于原 89%:.; < 相

同的路径上。注意，在每台计算机上都要安装和设置

打印机的打印驱动程序。安装过程中，机器会自动地

重新启动一次，这时要选取网络安装图标，进行网络共

享和通讯协议 @ 9A(.<.B& G’&2HI $ J $KL M 3KL 的设

置。之后，屏幕提示继续安装直至完成。

五、有关网络软件设置

,! 打印机连接在用户 " 的并行口，即这个打印机

是用户的 " 的本地资源，他可以用以前的方式使用

它。但在别人连接到这个资源前，必须将它设置成共

享。笔者建议在安装时对共享进行设置，否则要在直

接连接打印机的用户计算机前，对打印管理器进行打

印机共享设置。根据笔者的实践经验，要提醒读者的

是：安装 8=8 的打印驱动程序后不必再安装打印机

随带的磁盘，否则将会有打印错误发生。

7! 在文件管理器中对某些目录或硬盘进行共享

设置，在出现的对话框中，可以通过 N’O: E F%PQ R
=?PP R D’0’%:< F% KO<<; .(: 来控制访问共享目录的

其它用户是否可以改变这些文件。此后，在其它微机

的文件管理器中进行共享连接，使共享的硬盘和目录

成为该机的一个网络磁盘驱动器。

*! 要共享 SD E NF@ 时，在 CI TFHLHS !2CT
文件中装入 @3SDHL !HLH M 3，其中 @3SDHL !HLH
必须是 7! 7, 及以上版本，以允许共享。

#! 在安装 8=8 时会装入几个网络应用程序，它

们是 SUO& R G’&8O&AU’( R89%K.0?0 R@ O9P 等用户间交

互式交谈、交换信息或是监视工作活动和资源使用。

特别值得一提的是 @O9P 电子邮件软件，使用起来非常

方便。但在使用它之前，首先在网络上任选一台微机

用来创建一个工作组邮局，在其中包括有关邮件帐户

的信息，必须非常注意一个工作组只能有一个邮局，如

果有多个邮局存在，将不能调出 @O9P 应用程序。

六、网络使用中需要注意的问题

,! 当有多个用户从工作站登录入网，网络上信息

流量相当高时，就可能会发生拥挤，导致工作站处理速

度减慢。可以从内存容量的大小，内存通道的访问速

度、缓冲能力，硬盘的性能和存储容量等方面上考虑升

级和调整微机硬件，以加强微机的功能。

7 V 在网络环境下，数据的安全保密十分重要。网

络对数据的安全保护方法主要体现在两个方面，即利

用系统访问检查功能防止非法访问和利用数据备份工

具防止数据丢失。事实证明：采取这些措施是行之有

效的，也是非常必要的。

* V 病毒在网络中的传播很快，因此在各计算机

中，必须注意防止病毒闯入网络，同时，需要用一些检

测病毒的程序，定期地检查网络中的各用户站。 !

, !U& &0 W M M; ;; ! <’(X ! %’& M Y /.%&.?(’ M 9; U/; !U&/P M
世界恐怖片集锦。黑色背景、红色字体的页面令人不能

不睁大眼睛。有 N.Z’(& 89<’ 导演的、影星 [?U’ -O((9< 主演

的《出没》，有乔治·罗米欧导演的《死亡三部曲》中的《活死

人之夜》，还有影星 29PP D?PP/O% 主演的《脑死亡》，一些影片

被认为是 SU9PP9%1 &. 8O&AU 或是“许多人一起可以说说笑笑

地看，但独自观看却难以想象。”

7 !U& &0 W M M; ;; !%O&1 ! A./ M
二战时期战斗机的驾驶，实战训练课程简介，只要参加

这些课程，你将有机会亲自驾驶战斗机，并用以雷达装置模

拟的火炮系统与其他飞机交火，多次中弹后会冒烟以示坠

毁。内含丰富，照片值得一看。

* !U& &0 W M M; ;; ! O1BOU./’ ! A./ M
有关 C1BO 公司的简介、新闻及其数字化照机照出的精

彩照片。

# !U& &0 W M M U./’ ! ’O(&UP9%> !%’& M Y 0U.&.(&OX’P
摄影旅行者杂志。能让摄影爱好者找到最优美的摄影地

点。包括旅行指南。几百个旅行计划。

" !U& &0 W M M; ;; E %.(; ’<&O(& !/( !%’& M
现代派金属制品艺术展。

6 !U& &0 W M M; ;; !:O9PQ<.AA’( ! A./
世界各地足球信息，包括各国足球概况，各著名俱乐部

简介，近几个月来足球新闻，关于重大赛事，重要足坛事件的

详细报道。网页、简洁优美，一些图标值得下载。

4 !U& &0 W M M ; ;; ! B9%’ E O(& ! A./ 有关 B 9%’O(& 的新艺术

家、新作品，色彩斑澜、形式多样。

5 !U& &0 W M M; ;; !:.1; .(P:/O1 ! A./
《狗世界》杂志，贺年卡般的页面设计、舒适的视觉效果，

有关狗的各种信息资料。宠物爱好者可大饱眼福。 !



!"#$%&’( )*+ ,--. !/ ! ! "" !

娱 乐 天 地

!山西 刘军

!"
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,-.
!辽宁 郭四海

夜空深遂而旷远，明月星光交相辉映。“花花公

子”俱乐部灯火辉煌，音乐灯光样样都浪漫，整个夜世

界流光溢彩，这就是我们的舞台。
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程序是用 7E/#2$ 编制的，显示卡为 ]I/。程序

的第一部分绘制星空；第二部分建筑一幢美丽的高楼；

第三部分点缀各种迷人的灯光并配上动人的背景音

乐。 #

(AA; 年 (( 期上的《坦克大决战》选关密码中仅

给出了盟军的选关密码，在此给出德军的选关密码

如下：

第二关：@C1" 第三关："+;C 第四关：;A);
第五关：(@;; 第六关：(;@+ 第七关：<1<C
第八关：A<++ 第九关："+C( 第十关：@())
第十一关：(A<+ 第十二关：@A<+ 第十三关：<CC<
第十四关：)A"C 第十五关：)((+ 第十六关：C(C1
第十七关：<1;) 第十八关：1CA; 第十九关：(+;1
第二十关：;C++
另外：

最后火爆机场面———盟军：攻克柏林；

德军：希特勒检阅德军。 #
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一、过关心得

$! 段誉、石破天、程英和杨过是必须加入的角色，

各本书的取得未必按一定顺序。

%! 虽然结局有两种，但有些人加入的前提就是你

的品德指数达到一定数值，如程英，你该怎么做呢⋯⋯

&! 初始阶段能力铰低 ’ 应速去冰火岛取谢逊的头

发（床上的金毛）找昆仑仙境（%%’ (()）的张无忌加入 ’
九阳神功的威力不可小视；在能力有所提高后 ’ 拿断

肠草请杨过 ’其玄铁剑法对付初期的敌人足够了。

(!“随队医生”对于老实的玩家（不用“神功”*+,
- ../0）是必不可少的，因为每次战斗后他都会炼制

出一些丹药，如天王保命丹等，别忘了最后一场的苦

战。

"! 如你自认是侠义中人，可以上武当山向张三丰

讨教武功 ’ 失败后会得到他传授的武功 ’ 分别有 1 梯云

纵心法、太极拳经和太极剑法 ’ 但学这三种武功都需

要一定资质。

#! 有些场景要求主角进去两次才能发生特定情

节，比如在老顽童养蜂的百花谷看到蜜蜂翅膀上的字，

梅庄黑白子指明关押任我行地牢等，一定要注意。破

庙的蔡邑墓，蝴蝶谷等处入口极其隐秘，要认真寻找才

能找到。

2! 将林厨子做的“谁家玉笛听落梅”送给洪七公

（$#3’ %$)）’ 他就会传你威猛的降龙十八掌 ’ 原料兔肉

在云鹤崖 4 $2 ’ $"5、獐腿肉在灵蛇岛（$62，#(）、小猪耳

朵在成昆居（$3，%(3）、小牛腰子在万恶岛（(&%，$%"）、

羊羔坐臀在星宿海（$&%，($)）。

6! 如果你想成为邪派高手，可以从青城派侯人雄

那里打听消息后告诉林平之，就可得到辟邪剑谱，或

者杀死东方不败后从任我行手中抢到葵花宝典。

3! 至于老顽童的左右互搏之术虽可攻击两次，但

只有资质低于 (" 的人 4弱智？ 5才能练。

决战装备梦幻组合：九阳神功 7 降龙十八掌 7
（左右互搏之术）7 倚天剑 7 软猬甲 7 天王保命丹（多

多益善）。

二、游戏修改要素

如果你早已厌烦了 8*9 游戏的老老实实“练功 !
升级”模式，不妨起用 *+- ::;< ’ 按照以下办法给游戏

动些小小的“手术”，保证你能迅速拥有一身“惊世武

功”，早日夺得武林盟主之位。

这个游戏的存盘文件是 8= !9>?，4其中 = @ $’ % ’
&，代表进度一至三 5，以下修改均针对存盘文件。

$! 修改主角能力值：利用 *+-../0 的磁盘文件

编辑功能编辑存盘记录，找到如下地址：

扇区号 4 <ABC:> 5 ))))))$

转储相对位置 4DE<?;FBAGA=C 5 )())4 )$3)5
自左向右第 $$ 组 % 位 $# 进制数起共 $$ 组 $# 进制数

4每组 % 位，下同 5，代表主角的攻击力、防御力等 $$ 项

能力值，可以全部改成 #(（十进制 $))）。

%! 修改道具：编辑下列地址的物品代码可以随意

安排自己拥有的道具及其数量：

扇区号 4 <ABC:> 5 )))))))
转储相对位置 4DE<?;FBAGA=C 5 ))&%4 ))%)5
在这一地址起始的两组数均为 HH，不要改动它

们，从第三组起，其结构规律是两组数是物品代码，紧

跟两组数表示该物品的数量。注意数量用 $# 进制数表

示，而且低位在前，高位在后。为防止更改后的数超出

游戏设定范围导致出错，建议物品数最多不要超过 HH
4十进制 %""5，对于多数物品这已经足够了。

由于游戏中道具众多，达 $36 种之多，这里仅列

出几个对于游戏通关极有帮助的物品代码及其作用：

天山雪莲：%&))；提高内力及生命最大值；

天王保命丹：$())；补满生命力、体力和内力值；

太极拳经：&I))；极厉害的武功，修炼到十级后具

有极大杀伤力；

降龙十八掌：&J))；比太极拳更厉害的上乘武功；

倚天剑：#D))；攻击力加 %)；

软猬甲：26))；攻击加 "、防御加 %)；

另：只要张无忌加入就可得到《九阳真经》；杨过加

入就可得到玄铁剑及玄铁剑法。

=>?@AEFGHI
（一）药品

)))) 康倍特 )$)) 精气丸 )%)) 白岚氏鸡精

)&)) 小还丹 )()) 玉洞黑石丹 )")) 玉真散

)#)) 三黄宝腊丸 )2)) 玉灵散 )6)) 天香断续胶

)3)) 黑玉断续膏 )I)) 金牛运功散 )K)) 人参

)+)) 白云熊胆丸 )D)) 九花玉露丸 )J)) 九转灵宝丸

)H)) 田七鲨胆散 $))) 九转熊蛇丸 $$)) 无常丹

$%)) 镇心理气丸 $&)) 生生造化丹 $()) 天王保命丹

!北京 乐天
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《办公自动化》多媒体教学软件是以现代

化办公室、外贸企业、财会部门常用的四个软

件：中文版 $%&’ ( ! )、中文 *+,-. " /)、0%+1
2&% 3 /" 4%& $56’%7 8、中文 $56’%7 8 9 ! 3 为

基础的电子教程，并向用户详细介绍了多媒

体的基础知识。

本软件针对初学者的特点，采用全真模拟技术，O
PQRSTUVPQRSWX :远非市面上拷贝屏幕的

同类软件可比拟的 ;，进行“现场教学”，形象、生动，便

于理解和掌握。在教程中以图文讲解为主，讲解过程中

附带大量模拟练习，每步操作都有详细的中文提示。还

可以对您学过的知识自动作记录。使您在最短的时间

内熟悉掌握以上各种软件的基本操作与使用技巧，达

到事半功倍的效果。

用三日通软件，相当于请了一位电脑教师手把手

教你学软件。
零售价：!!元

户 名：北京助邦得力软件技术有限公司

开户行：合行信中关村支行

帐 号：)#93)< = "#

联系地址：海淀街道西草场 > 号

联 系 人：李清庭 黄海波 吴亚庆

电 话：(3"9>#?< (3"9>#") 传 真：(3"?>9?#

’
(
/
0
1

三
日
通

本软件集背单词、听句子、学语法、做练习、查字

典五位一体。包含小学、初中、高中、大学四级、六级、

托福、@A*、新概念、许国璋、扶忠汉、外贸、医学等共

"( 册教材所涉及的词汇五万余条，针对每个单词的不

同词义精心编写例句十万余条 :六千例句带发音 ;，并

根据用户需要增加了中学语法讲解与练习。

课文选择、生词浏览、生词记忆、英汉选择、拼词

游戏、听写练习、默写练习、字典查询、背景音乐九大

功能使你的学习更加轻松自如。

中学语法与练习分初中语法和高中语法练习两

部分。包括初、高中全部内容共 >" 个单元，每个单元

都备有详尽的解释和大量的练习，标准的语音提示向

你介绍该软件的使用，方便的联机帮助更给你的学习

提供了方便。 零售价：!!元

>")) 宝济丸 >()) 黄莲解毒丸 >#)) 天心解毒丹

>B)) 回阳五龙膏 ><)) 牛黄血竭丹 >C)) 六阳正气丹

>D)) 朱睛冰蟾 >E)) 伏苓首乌丸 >F)) 千年灵芝

>*)) 蛇胆 >0)) 五宝花蜜酒 3))) 腊八粥

3>)) 大蟠桃 33)) 千年人参 39)) 天山雪莲

3?)) 通犀地龙丸 3")) 千年冰蚕 3()) 莽牯朱蛤

E?)) 槟榔

（二）武功秘笈

3#)) 紫霞秘笈 3B)) 小无相功 3<)) 十八泥偶

3C)) 神照经 3D)) 易筋经 3E)) 洗髓经

3F)) 梯云纵心法 3*)) 神行百变 30)) 凌波微步

9))) 子午针灸经 9>)) 华陀内昭图 93)) 胡青牛医书

99)) 五毒秘传 9?)) 毒经 9")) 药王神篇

9()) 铁掌拳谱 9#)) 七伤拳谱 9B)) 天山六阳掌

9<)) 玄冥神掌 9C)) 太极拳 9D)) 龙象般若功

9E)) 太玄经 9F)) 黯然消魂掌 9*)) 降龙十八掌

90)) 北冥神功 ?))) 吸星大法 ?>)) 神木王鼎

?3)) 六脉神剑谱 ?9)) 松风剑谱 ??)) 泰山十八盘

?")) 回峰落雁剑法 ?()) 七星剑谱 ?#)) 两仪剑法

?B)) 金蛇秘笈 ?<)) 玉女素心剑法 ?C)) 苗家剑法

?D)) 太极剑法 ?E)) 达摩剑谱 ?F)) 玄铁剑法

?*)) 辟邪剑谱 ?0)) 独孤九剑 "))) 血刀经

">)) 火焰刀法 "3)) 反两仪刀法 "9)) 狂风刀法

"?)) 胡家刀法 "")) 霹雳刀法 "()) 毒龙鞭法

"#)) 黄沙万里鞭法 "B)) 满天花雨 "<)) 霹雳秘笈

"C)) 含沙射影 "D)) 左右互搏之术 "E)) 乾坤大挪移

"F)) 葵花宝典 "*)) 九阴真经 "0)) 九阳真经

（三）暗器及防护物品

())) 飞蝗石 (>)) 金钱镖 (3)) 飞刀

(9)) 菩提子 (?)) 金蛇锥 (")) 霹雳弹

(()) 据鹄 (#)) 玉蜂针 (B)) 冰魄银针

(<)) 黑血神针 (C)) 玄铁剑 (D)) 君子剑

(E)) 淑女剑 (F)) 倚天剑 (*)) 金蛇剑

(0)) 凝碧剑 #))) 白龙剑 #>)) 白虹剑

#3)) 周公剑 #9)) 血刀 #?)) 冷月宝刀

#")) 屠龙刀 #()) 绿波香露刀 ##)) 霹雳狂刀

#B)) 软猬甲 #<)) 金丝背心 #C)) 乌蚕衣

#D)) 鳄鱼皮甲 E))) 真武剑 E")) 皮衣

（四）其他物品

#E)) 玉蜂浆 #F)) 黑木令牌 #*)) 梨花酒

#0)) 翡翠杯 B))) 七宝指环 B>)) 神仙美女图

B3)) 大燕国传国耒 B9)) 大燕皇帝世系图表

B?)) 赏善罚恶令 B")) 两页刀法 B()) 断肠草

B#)) 闯王军刀 BB)) 玄冰碧火酒

B<)) 苗人凤眼毒解药

BC)) 羊羔坐臀 BD)) 小牛腰子 BE)) 小猪耳朵

BF)) 獐腿肉 B*)) 兔肉 B0)) 神杖

<))) 飞狐外传 <>)) 雪山飞狐 3)) 连城诀

<9)) 天龙八部 <?)) 射雕英雄传 <")) 白马啸西风

<()) 鹿鼎记 <#)) 笑傲江湖 <B)) 书剑恩仇录

<<)) 神雕侠侣 <C)) 侠客行 <D)) 倚天屠龙记

<E)) 碧血剑 <F)) 鸳鸯刀 <*)) 七心海棠

<0)) 可兰经 C))) 唐诗选辑 C>)) 红钥匙

C3)) 橙钥匙 C9)) 黄钥匙 C?)) 绿钥匙

C")) 蓝钥 C()) 紫钥匙 C#)) 铁钥匙

CB)) 铜钥匙 C<)) 银钥匙 CC)) 金钥匙

CD)) 药材 CE)) 硝石 CF)) 一朵蓝花

C*)) 银两 C0)) 闯王藏宝图

D))) 玉笛谁家听落梅

D>)) 广陵散琴曲 D3)) 刘仲甫呕血棋谱

D9)) 张旭率意帖 D?)) 溪山行旅图 D")) 一撮金毛

D()) 罗盘 D#)) 带头大哥书信

DB)) 手帕 D<)) 林震南遗言 DC)) 智慧果

DD)) 鸳刀 DE)) 鸯刀 DF)) 武林帖

D*)) 明教铁焰令

D0)) 成昆人头 E>)) 金盆洗手请帖 E3)) 烧刀子

E9)) 铁铲

说明：

药品及暗器数量可以改多些，但武林秘笈只能拥

有一本。如果直接改出“十四天书”及武林帖，由于有

些必要情节没有发生，是不能参加“华山论剑”的。因

此本表仅供参考。 &
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&浙江 蒋梅芬

&甘肃 胡斌

89:;<=!
&上海 张谦

请你随便写一个四位数，数字不要完全相同，然后

按照数字从大到小的顺序排列得到一个数，再按从小

到大的顺序排列得到另一个数，求出这两数的差。将

此数按上述方法运算，又得到另一数，这样反复做，最

后得数一定掉进 $%&’，仿佛 $%&’ 这个数具有强大磁

力，能吸引一切数，而它是所有数字的核心。对于三位

数，同上操作后，魔数则为 ’("。

下面这则程序是显示任意输入一个四位数后，对

其作以上处理最后掉进 $%&’ 这个魔数的过程。

)*+ , -’ .
*/012 , - % . 3 , - 4 . 3 , - 5 . 3 , - ’ .
)6 1/2 *7 , - % . ’ %888 9 , - 4 . ’ %88 9 , - 5 . ’ %8 9 ,
- ’ . : $%&’
;6< = : % 2 6 5
;6< > : = 9 % 2 6 ’
*; , - = . ? , - > . 2 @A/
0 : , - = .
, - = . : , - > .
, - > . : 0

A/) *;
/AB2 >

/AB2 =
C : , - % . ’ %888 9 , - 4 . ’ %88 9 , - 5 . ’ %8 9 , - ’ .
D : , - ’ . ’ %888 9 , - 5 . ’ %88 9 , - 4 . ’ %8 9 , - % .
E : C F D
0<*/2 C G H F HG D G H : HG E G
, - % . : */2 -E I %888.
, - 4 . : */2 -E I %88. F , - % . ’ %8
, - 5 . : */2 -E I %8 . F , - % . ’ %88 F , - 4 . ’ %8
, - ’ . : E F , - % . ’ %888 F , - 4 . ’ %88 F , - 5 . ’ %8
7660
A/)

6J !<1/
K ’，5，&，%
&’5% F %5’& : $8#’ #$’8 F ’$# : #%&4
#&4% F %4&# : &’’5 &’’5 F 5’’& : 5(($
(($5 F 5$(( : $4$’ $$’4 F 4’$$ : ’%&$
&$’% F %’$& : $%&’
若要验证三位磁力数 ’("，则程序与上类似，你不

妨一试。 (

%(($ 年 ( 月《三国演义!》上市，但其百余

兆的容量，仍然不如仅 %$+ 的《三国志"》。《三

国志"》以细腻的画面、完美的战争模式，令不少

无光驱的战友垂涎三尺，笔者为疗大众之苦特公

布一法如下：先将光碟中的文件拷入硬盘，用

0DLMMNO" ! 8 选文件 P,=Q ! RSR，用“;”命令找

&"8#T#8%88(U%4，将“&"”改成“&’”。“;"”存盘即

可，这样就跳过了光碟检测。 (

0V 小喇叭奏乐，有时很好听，有时却不尽人意。

综其原因，0V 小喇叭奏乐的音色不太好，但却善于演

奏快速的、大跨度的音乐段。我根据这些特点，编出了

此程序。

该程序《土耳其进行曲》为莫扎特的名作，充分体

现了计算机奏乐的优越性，乐曲的快速华彩部分非常

优美。而程序本身巧妙地利用反复，因而十分简短。

希望本程序能够启发您编出更加优美的乐曲 W
V7X
XV<AA/ 8
76VU2 A %% 3 58 Y 0<*/2 H2 Z[\R] AP^=M[ + ,[D_ H
U ‘ : H2 %54657%$)V64T65V) a ’;) a )) a b’b a
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第二篇 变幻莫测的魔笔

在上一期，我们探讨了怎样通过扫描仪来获得数

字化的源图像，相信朋友们一定做了许多试验，也许在

你的个人 $% 里已保存下许多幅的“俊照”或“倩影”

了。或者因为物质世界的局限，或者是你的摄影技术

确实不敢恭维，一些照片的效果总是不尽如人意，

$&’(’)&’$ 正是使你的照片变得完美的好帮手。

那么我们先来认识一下新朋友吧，进入 *+,-’*)
找到 $&’(’)&’$ 眼睛图标双击，则出现如下界面：

9 . $&’(’)&’$ TU9

上图中，!是标题条，标题条左边是控制框，右边

两个有正反黑三角的分别是最小化和最大化按钮；"
是菜单条；#是工具箱；$是状态条，提示当前操作下

的一些信息；%是 /012342 浮动调色板，用以选择不同

形状的画笔；&是颜色调色板，可选择或调制新的颜

色。

$&’(’)&’$ 有 *+,-’*) 版 本 和 56%7
+,( ’)& 版本之分，但它们在功能、布局、感官显示

上做到了尽可能的一致，所以你学会了 $&’(’7
)&’$ 8! 9 :’; *+,-’*) 时，也就同时学会了

怎样使用 56%+,(’)& 的版本，当然，它们之间肯定

是有些细小的差别，但不会影响整体的应用，本篇即假

设你正在使的是 $% 机上的 *+,-’*) 版本。

在 $&(’)&’$ 界面中，大块的空白并不是编辑

区，$&’(’)&’$ 并不自动打开一个新文档，所以你

必须选择 :<=4 菜单中的 ’$>, 命令打开一个现存图

像，或者选择 ,>* 命令建立一个新文档。

选择 ,>* 命令单击，则出现下面的对话框。

9 ? ,>* YZ[

在这个对话框中，@AB4 C要求输入文件名；*<DE3 C
输入图像宽度，&4<F3E C 输入图像高度，;42G=1E <G@ C 输

入需要的图像分辨率；5GD4 C 下拉式框中可选择图像

模式是灰度图还是 ;H/ 图，这些选择会影响到文件

的大小，在I +BAF4 )<J4 C I后显示出来；在 %G@E4@E2 框

中的选项是对背景的选择，有白色、黑色和透明三种，

如果选择透明的背景模式，那么就好象是在玻璃上作

画一样了。

好了，设置好所有的参数了么，请点一下 K ’L M ，

下一步我们将熟悉并运用“变幻莫测的魔笔”———工具

箱。

本篇要点

!定制一个画笔的形状

!选择工具

!查看工具

!着色工具

!编辑工具

!给自己设计一幅广告画

>?@A>BCDEFG
首 先 让 朋 友 们 感 到 惊 喜 的 ， 肯 定 是 $&’(’7

)&’$ 提供的画笔的无穷无尽的多样性了，在一个叫

/;N )&>) 的调色板中，你可以随意挑选粗的、细的、

圆的、方的、硬质的、柔润的，甚至是一些优美的图案，

一些星光、飞雁、小鹿、雪花等作为画笔的笔尖。下面

的两幅图就是直接运用画笔的形状做出来的。

!

"#

$

%

&

"北京 陈荣桂

迷迷迷人人人的的的 !!!"""###$$$###%%%"""###!!! 世世世界界界 &二）
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9 $ \],^_

9 % ‘a

缺省的 &’( )*+) 调色板中只显示圆点画笔，

我们可以在这个调色板的弹出式菜单中加载其它的画

笔。

9 , bcdef

选择 -..+/0 &’( )*+) 命令，在弹出式对话

框中浏览，其它几个 调 色 板 文 件 存 放 在 .*1213
)*1. 的 &’( )*+) 子目录中，文件的 01) 名字分

别为 4( )215 ! -&’ 6 图案 7 、0+8-( 92 !-&’
6缺省值 7、)*-01:) !-&’ 6方块 7。选择好想要加载

的文件，点一下 ; 1< = 就可以了。

下面我们来做一个有趣的练习：把自己的头像做

成画笔笔尖。首先挑选一张自己得意的照片扫描成数

字化图像（有关扫描细节，参见上期“获得素材”篇），在

.*121)*1. 中打开你的肖像，然后用选择工具（选

择工具在本篇后面部分详述，这里你只要知道选中工

具箱顶端有虚线框标志的图标，然后在图像区按住鼠

标拖出一条虚线框选定你想要的头像即可）做好选择

之后，单击 &’( )*+) 调色板上面的弹出式菜单按

钮，选择 0+8>/+ &’( )* 命令，则新画笔笔尖就定

制成功了，该笔尖加载到当前调色板中的最后，选择这

个新笔尖，做一幅有趣的画儿（见图 "）。

如果你希望下一次还能调用，那你可别忘了在

弹出式菜单中选择 )-?+ &’( )*+’ 命令，给它一个

名字保存起来，否则，退出之后，辛辛苦苦做出的新笔

尖也就丢失了！

9 " ghijkl9

H?IJKL

随着电脑绘画学习的深入 @ 我们会感觉到对图像

进行选取，其意义有多么重大，庆幸的是 .*1213
)*1. 为我们提供了许多灵活的、功能强大的选取工

具。 使用过 :>/01:) &’( )* 画笔工具的，或者

从未使用过的人，对矩形、椭圆、以及手绘选择的功用

都是容易理解的，所以这里我们只着重讨论“魔术棒”

的功能。魔术棒是几个选择工具中功能最强的一个，

有些（比方说画中的一朵花儿）用手根本不可能模拟的

选定，都能通过它达到目的，魔术棒的原理主要是对色

彩的相似性选择（如果选取图像中一个像素的颜色，则

它附近的与它颜色相同、相近的像素也会同时被选中，

而颜色相异的像素则被排除），双击魔术棒图标，还会

出现一个魔术棒选项对话框，其中 21+’-/4+（容

差）的意思是表示相似性的程度，数值越小选定的色调

越单一，反之，选定的色域就会加宽。

在想要的部分与周围色彩有明显差别时，魔术棒

能很方便地进行选定。

.*121)*1. 的 选 定 功 能 还 有 一 个 最 大 的 特

色 ，就 是 能 对 已 经 选 择 的 块 重 新 编 辑 修 改 ， 按 下

; )*>82 = 键不放，就能给原来的选择增加选择内

容，而按下 ; 42’9 = 则能剪切掉选取得过多了的区

域。

编辑已有选择块时必须同时按下 ; ABCDE = 键或

; FEGH = 键，否则在你想要编辑时，原来的选择将被取

消。

- ! 用选择功能作一幅眩晕画。

9 I mnopqrIss 9 J
在这个例子中，K! 先用椭圆选择定义一个块；L!
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选择 $%&%’( 菜单中的 )*+,-*. /羽化 0 命令，设定值

为 1；2! 将选择块 3456 到剪贴板上；7! 打开一个新文

件，将剪贴板上的图像粘贴过来。见图 8、图 1。

这样，一幅有眩晕效果的图像就制作成功了。

9 ! 魔术棒功能示意：

9 : 9 #;
要把边缘这么复

杂的花朵选出来确实

不太容易，#! 用椭圆

选择工具选取一个大

致的块；<! 在此基础

上利用魔术棒选择相

似色原理将红花四周

的绿叶选中；2! 将选

中的绿色 3=, 掉，则

只剩下红的花朵了。见图 : > ##。

<?MNKL

?@A% 工具是用来移动选择块或图层的，我们可

以单击并拖动 ?@A% 工具在一个文档里上下左右移

动，来查看图像。

BCDE 和 ?@A% 工具相似，不同的是 ?@A% 工

具只能察看放大了的大于当前文档窗口面积的图（实

际是代替滚动条的作用，还有一个不同，双击 BCDE
工具则不论是放大还是缩小了的图像都将按原比例显

示。

F@@? 增大或减小一个图像的放大率，单击图像

放大，CG, H 单击则图像缩小。

O?PQKL

着色工具包括喷桶、渐变、画线、橡皮、铅笔、画笔、

喷枪、滴管等。其中除滴管是选择颜色（单击选择前景

色，单击 H CG, 选择背景色）；橡皮擦是用背景色着色

外，其它工具皆用前景色工作。

图 #2 是用着色工具作的一幅画，#! 先用渐变工

具涂上渐变的灰度背景；<! 选择标有 #;; 的圆点笔

尖，用软笔工具喷一个大黑圆，然后选择 "I 点的圆点

笔尖，增亮灰度色用气笔在大黑圆稍偏中心的地方再

喷一个圆，以此类推，逐渐增亮灰色缩小笔尖面积只

到产生一个立体圆球为止；2! 选定圆球并复制若干，

然后运用 JK+L* 菜单中的 %MM*3,N 命令下 $3+G* 功能

将它们变成大大小小不同的圆球。

9 #<

R?STKL

OP99%O $(C? Q /橡皮图章 0 是一个很有趣的

工具，只要选定了样本区域，它就能在文档的任意区

域复制样品。

9 #2 tu9vqrIwx

使用此工具必先用 C&( H 单击选择好起点，

否则，我不警告你，QB@(@$B@Q 也会弹出带“！”的

对话框来警告你了。

如果照片整体效果很好，只是局部曝光

不如意，那么就可使用 E@ER% 或 9POD
工具了，爆光不足的使用 E@ER% 工具增加亮度，爆

光过量的使用 9POD 工具增加灰度。 E@ER% 和

9POD 共置在一个位置上，CG, H 单击图标可对这两

个工具进行切换。

9&PO 使边界变得模糊、柔和，$BCOQS
%D 使边界更加锐化清晰。CG, H 单击可在

9&PO 和 $BCOQ%D 之间切换。

涂抹工具好象用手在未干的画布上涂

抹一样，而达到水彩画的效果。

U?V/WEXYZ>B[\
如果有一天你写好了一本书，因为余兴未尽，想

娱 乐 天 地

9 ##
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自己设计封面的话，如果你有了 $%&’&(%&$ 那么

这一切就不再是梦想。

比如说我们要出的书叫《迷人的 $%&’&(%&$
世界》。

)! 创意

要能体现 $%&’&(%&$ 的妙用，就必须做出一

些在 $%&’&(%&$ 来说是容易的，而在常识来说是

很玄妙的东西，以吸引读者，产生兴趣。

#! 选材

我选择的是一个朋友的相片，然后用这一张源图

像做出四种不同效果的图来。

*! 构图

图像放置在画面中间偏下的地方，上空白处是标

题，标题字的背景是一只很大的眼睛，既暗示了 $%&+
’&(%&$ 的标志，也寓意着睁开眼睛看世界的意思。

,! 制作

四张特殊效果的图片匀称地放置着，将源图像置

在中间，这样就能感觉到一种比较了。

细习的读者也许会发现，下面的“电脑爱好者杂志

社出版”字样有一点阴影，这是怎样做出来的呢？其实

挺简单，我们先利用文本工具在图像中插入文字，然后

将文字 -&$. 一份加深颜色，与源文字稍错一点位置

叠起来，这样一行带阴影的立体字就制作成功了。

/! 修改

调整画面，直到自己满意为止。

9 ), lXyz

朋友们，该休息一会儿了，打开你的 -0 1 2&3
来听听音乐，让我们先退出 456768564，嗯？怎么出来

这么一个对话框：

9 )/

原来是提醒你要忘了存盘。 点 9 .:8 ; 给它一个

文件名，现在你可以放心的去听你的音乐了，我们下一

期再见。 5678

娱 乐 天 地

自己动手编游戏 <五 =
{|WX}l

!辽宁 邵文 郝斌

完成一个游戏的核心算法设计后，下一步工作就

是实现对游戏操作的控制。由于游戏过程本身就是游

戏者与计算机不断进行数据交换的过程，所以在设计

游戏时必须考虑到游戏者所有可能的操作和操作的顺

序。这是一项很艰苦的工作，而且几乎所有的计算机

游戏中存在的“>?@”也都产生于此，即使是一些著名

的游戏生产公司也无法避免。

一般的情况下，游戏的设计者必须利用程序控制

游戏的整个过程，随时掌握游戏者的操作选择，并进行

相应的处理。我们先来看一个例子：

-A(
2BC0&3 DEF ’ D3F2

G H DC’ <2C0 <’ D3F2 = " )IIII=
0&
DC$?’ J
DK G ; J ’%FC $2DC’ L猜小了 M重来 ! L
DK G 9 J ’%FC $2DC’ L猜大了 M重来 ! L

A&&$ ?C’ DA G H J
$2DC’ L猜对 N L
FC0

这是一个最简单的游戏，在许多相当古老的游戏

书籍中都有类似的程序存在。它提供了最为古老、最

为简单的操作控制方法———简单输入法。

简单输入法的实现简单而有效，但是也相对呆板、

缺乏生气，与游戏所必不可少的轻快是相矛盾的。因

此简单输入法在现在的游戏中几乎看不到。即使是我

们自己编写的游戏程序也应该遵循现在的规则##利

用键盘扫描码，进行程序的操作控制。

下面程序可帮助大家获得计算机的键盘扫描码。

-A(
0&
O P H DCQF. P
DK AFC <O P = 9 ; I ’%FC
R P H ($B-F P <) =
K&2 S H ) ’ & AFC <O P =
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$ % & ’ ( )*+ %,-./0 1 %2340 1 %5 1 6 & ’ 6 7 ’ ’
8 1 ( 8 1 9 : 9 +/, 1 % : 9 *0 , 1 % $ % & ’ ’ 9 :’ :

;3<0
=,-;0 5 1 6 23; %5 1 ’ 6 8 1

3;> -4
2??= @;0 -2 5 1 ( :A:
3;>

键盘的扫描码通常与键盘上的字符码不同，下面

给出了一些常见的功能键扫描码。大多数的游戏里都

是通过这些功能键的扫描码来判断游戏者的输入，控

制游戏操作。以下是单键扫描码表

47 ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % CD’ 4E ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % "C’
4F ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % "B’ 4G ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % ""’
4# ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % "7’ 4D ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % "E’
4H ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % "F’ 47B ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % "G’
4C ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % "#’ 477 ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % 7##’
4" ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % "H’ 47F ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % 7#H’
3*+ ( +/, 1 % FE’ I5JKLM5JN ( +/, 1 % G’
! ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % EF’ " ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % GB’
# ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % EE’ $ ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % EC’
-OLNP$ ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % GF’ >NQN$N ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % G#’
/RSN ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % E7’ 3OT ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % ED’
=5UN @ M ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % E#’
=5UN >RV O ( +/, 1 % B’ 9 +/, 1 % G7’

除此以外我们还必须掌握一些键盘功能键的组合

码，它们通常用于游戏中的状态改编和密码设置。以

下是组合键扫描码表

+$PQ 9 47 ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %DH’
+$PQ 9 4F ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %DC’
+$PQ 9 4# ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %D"’
+$PQ 9 4H ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %DE’
+$PQ 9 4C ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %DG’
+$PQ 9 4" ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %DD’
+$PQ 9 4E ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7BB’
+$PQ 9 4G ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7B7’
+$PQ 9 4D ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7BF’
+$PQ 9 47B ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7B#’
+$PQ 9 477 ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7#E’
+$PQ 9 47F ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7#G’
+$PQ 9 右箭头 ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %77"’
+$PQ 9 左箭头 ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %77C’
+$PQ 9 I5JKLM5JN ( +/, 1 %7FE’
+$PQ 9 3O$NP ( +/, 1 %7B’
)Q$ 9 47 ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7BH’
)Q$ 9 4F ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7BC’
)Q$ 9 4# ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7B"’
)Q$ 9 4H ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7BE’
)Q$ 9 4C ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7BG’
)Q$ 9 4" ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7BD’
)Q$ 9 4E ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %77B’
)Q$ 9 4G ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %777’
)Q$ 9 4D ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %77F’
)Q$ 9 47B ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %77#’
)Q$ 9 477 ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7#D’
)Q$ 9 47F ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7HB’
*W&X$ 9 47 ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %GH’

*W&X$ 9 4F ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %GC’
*W&X$ 9 4# ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %G"’
*W&X$ 9 4H ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %GE’
*W&X$ 9 4C ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %GG’
*W&X$ 9 4" ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %GD’
*W&X$ 9 4E ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %DB’
*W&X$ 9 4G ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %D7’
*W&X$ 9 4D ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %DF’
*W&X$ 9 47B ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %D#’
*W&X$ 9 477 ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7#C’
*W&X$ 9 47F ( +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %7#"’

不同的语言环境下的键盘扫描码不同 ，上述数据

在 YZ&JK I)*-+ 下获得。

为了加强大家对操作控制的理解，下面给出一个

小程序模拟一个简单的飞行控制场面。

,3[ 飞行场面模拟

*+,33; 7F \ +2*
P ( CB \ 5 ( # ! 7H7CD ] 7GB \ A ( B
^-;>?^ % _ FBB 6 FBB’ _ % FBB 6 _ FBB’
>?
5 1 ( -;‘3a 1
*323+0 +)*3 5 1
+)*3 +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %EE’
A ( A 9 7 \ +2*

+)*3 +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %EC’
A ( A _ 7 \ +2*

+)*3 +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %EF’
P ( P 9 7 \ +2*

+)*3 +/, 1 %B ’ 9 +/, 1 %GB’
P ( P _ 7 \ +2*

3;> *323+0
b7 ( +?* %5 % %A 9 7GB’ ’ \ c7 ( *-; %5 % %A 9 7GB’ ’
b F ( +?* %5 % A ’ \ cF ( *-; %5 % A ’
2 -;3 %FBB % b 7 6 FBB % c7 ’ _ % FBB % b F 6 FBB % cF ’
b # ( +?* %5 % %A 9 DB’ ’ \ c# ( *-; %5 % %A 9 DB’ ’
b H ( +?* %5 % %A 9 "B’ ’ \ cH ( *-; %5 % %A 9 "B’ ’
b C ( +?* %5 % %A 9 7FB’ ’ \ cC ( *-; %5 % %A 9 7FB’ ’
b " ( +?* %5 % %A 9 #B’ ’ \ c" ( *-; %5 % %A 9 #B’ ’
b E ( +?* %5 % %A 9 7CB’ ’ \ cE ( *-; %5 % %A 9 7CB’ ’
57 ( ! C \ 5F ( ! #
2 -;3 % P % b H % 57 6 P % 57 % cH ’ _ % P % 57 % b C 6 P %
57 % cC’ 6 F
2 -;3 %P % b # 6 P % c#’ _ % P % 57 % b C 6 P % 57 % cC’ 6 F
2 -;3 %P % b H % 57 6 P % 57 % cH’ _ % P % b # 6 P % c#’ 6 F
2 -;3 %P % b "% 5F 6 P % c"% 5F’ _ % P % b E% 5F 6 P % cE
% 5F’ 6 F
2 -;3 %P % b # 6 P % c#’ _ % P % b E % 5F 6 P % cE % 5F’ 6 F
2 -;3 %P % b " % 5F 6 P % c" % 5F’ _ % P % b # 6 P % c#’ 6 F
2 -;3 %B 6 B ’ _ % P % b # 6 P % c#’
2??= @;0 -2 P d FBB
3;>

在这个示例程序中，利用键盘扫描码获得游戏者

的具体操作。用左右箭头控制摇摆，上下箭头控制飞

机的前进和后退。有兴趣的朋友们还可以加上利用其

它功能键发射炮弹的场面。

5678
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娱 乐 天 地

! 大山奏鸣曲 !画笔 "
浙江 孙之庆

高山飞瀑、曲径通幽与涛声、短笛所表现的

恬静与喧闹、险峻与安稳的强烈反差。

! 符

!#$%& %’$%# () *"
北京

浩达、四达

" 蚀 ! #$%& %’$%# () *"
北京 浩达、四达

# 草原牧歌 !画笔 "
浙江 孙之庆

这是油画还是水彩+
篝火、鲜花和牛羊⋯⋯

蚀与符的作者告诉我 ,
从某种意义上来说，科学与艺术的追求

是相同的 ,
- 是创造，

. 是完美与精确。

电脑艺术之所以被称为艺术是由于它并

非只要学会使用图形设计软件就可进行创

作。

把一些图形设计的原素做简单的组合，

这既不是创作，也不是艺术，因为它需要人的

头脑来完成。然而如若不能最大限度地发挥

软件的表现功能，即便有再好的想象力，也创

作不出完美的作品。
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竞赛类别及作品要求：

~&!：贺卡设计 $包括生日卡、圣诞卡等）

要求图像富色彩感，文字说明生动有趣。

~/!：% 恤衫设计

要求构图靓丽，可爱。

~"!：自由创新设计

充分发挥电脑和打印机的潜能，创作出别

出心裁的美丽。

) &’ * + , - .
/01234567

有 奖 竞 赛
朋友 !
您尝试过用电脑制作一个绝无仅有、个性十足的贺卡吗？

您幻想过自己设计的图画，飘扬在大街小巷的 % 恤上吗？

甚至，
用您的绘画作品，装点盛大的展示会？

把您的作品，展现给一百多万的电脑爱好者？

即便是美术界的朋友 !
您是否愿意品尝一回电脑绘画奇思妙笔绚丽多变的快乐？

您是否愿意品尝一回领袖群伦笑傲电脑画坛的滋味？

现在，您有一个实现这一切的机会：

#$%&2<!"#$%B’(’<)!"*TB’(’<+4,*TB-.U/01
23!"4i,56V789#$!"i:1;<=>?

+
,
8
9
:
;

奖 励
各组分别设：

&@; &A
佳能 ()* + "&, 彩色喷墨打印机 B1C !"""D
/@; /A
佳能 ()* + -.,, 彩色喷墨打印机 B1C #"""D
"@; "A
佳能 ()* + .-, 彩色喷墨打印机 B1C $"""D
EF; "GA
贺卡设计精品 */ 图库一盘（附有专用打印纸）

或 % 恤衫设计精品 */ 图库一盘（附有专用打印纸）

B1C %!"D
HI;
凡认真参赛者均可获得精美纪念品一份。

竞赛规则和要求：
一、所有电脑爱好者均可参赛。

二、作品需运用电脑图像软件，用电脑设计

完成。

三、作品健康、合法。

四、不得侵犯他人版权，否则后果投稿者自

负。

五、参赛者必需提供含常见图像格式的磁盘

稿一份（可以用通用软件压缩）；提供彩色或

黑白打印稿；提供作品解说文字、创作软硬

件环境；说明参赛组别。

投稿地址及竞赛时间：
一、自公布之日起，到 &001 年 # 月 2, 日截

稿，以邮戳为准。作品投寄至：北京海淀区白

石桥路 -’ 号（&,,,’&）《电脑爱好者》杂志社

编辑部，信封注明“画廊 33 组”。二、&001
年 " 月评奖，1 月在《电脑爱好者》杂志、《微

电脑世界》杂志、《计算机世界》周报上公布

结果并按投稿地址通知获奖作者。

评委会设置：
一、评委会由主办单位专家和特邀美术家组

成。

二、评委名单将在公布竞赛结果时，同时公

布。

特别说明：
一、参赛作品的版权，归参赛者和本次竞赛

举办者共同拥有。不得转载于其它媒体上。

二、参赛作品《电脑爱好者》杂志、《微电脑世

界》杂志、《计算机世界》周报有权登载在其

媒体或其网络电子版上，但需按其标准支付

作者稿酬。

三、《电脑爱好者》杂志社有权在自己主办的

第四届电脑爱好者城展示活动中，公开展

示、非盈利赠送参赛作品的打印件。

四、如对作品商业化销售、搭售，需经作者、

主办单位协商同意后进行。
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打印机的改朝换代

市 场 纵 览

!本刊记者 闻武

#$$" 年是计算机市场最活跃的一年，家用计算机

市场凭借连续降价的东风，日趋火爆，销售额大幅度增

长。而打印机市场，也随之不断升温。据慧聪集团公司

的一份商情调查显示：#$$" 年北京中关村最为畅销的

是台式 %& 机，其次就是打印机。#$$" 年打印机的销

售总量较上一年平均增长了 ’()，其中 *+%,- 公司

的各类针式打印机的销量高居榜首。同时，喷墨和激

光打印机的销量上升势头越来越猛，其中喷墨打印机

由于克服了针打的噪音大、精度低的缺点，又有性价比

高，及突出的彩色打印功能，再加上大幅度的降价，使

得这种打印机越来越受欢迎，大有替代针打的气势。

市场上各个厂商、经销商无不在喷打上大下苦功。新

产品、新型号不断涌现，并且针对家用机市场，开发了

很多经济型、效益型的商品，使家用型彩色喷墨打印机

占据了市场主导地位。各个厂家基于对市场不同的理

解，设计、开发了各具特色的彩色喷墨打印机。很多机

型面向小型办公和家庭办公（+,., /+0122 ,33456 178
.906 ,33456），这类打印机具有价格合理、质量可靠、

操作简单无噪音的特点，据专家预测：它必将代替针式

打印机的龙头老大地位，而成为国内打印机市场的主

导产品。

美国 :*;<=>? 公司授权北京四通集团，而面

向中国市场设计开发的 +,., 型彩色喷墨打印机

———“四通利盟 :*;<=>? &@ A #B’B 和 &@ A ’B(B”，

具有简洁优美的流线型外观设计，采用热喷墨式打印

头。&@ A #B’B 采用专利的分辨率增强技术，具有

"BB"CBB8D4 彩色和单色的高分辨率，特有的普通纸

彩色打印效果突出，还可以打印胶片、贺卡等，语音提

示及屏幕控制，使安装和操作非常简单。打印驱动仿真

.%(BB&，更为其应用提供了广阔的空间。&@ A ’B(B 具

有每分钟 ( 页的激光打印速度，"BB""BB8D4 的分辨

率可提供照片级的打印质量。热喷式彩色及黑色墨盒

双头设计，可同时安装单色和彩色双墨盒进行打印，使

打印更方便、快捷，而无须经常更换墨盒。使用双向通

讯端口安装及反馈信息，使您在设置和使用过程中可

随时了解打印机的工作状态，非常方便。再配上相应

的软件，可以进行标签制作，照片图像处理，贺卡制作，

证书奖状打印以及连环画设计等，可说是家庭、办公

室以及商业打印的极佳选择。

佳能公司一贯把市场定位于个人及小型办公

室，生产了很多品牌的黑白彩色多用喷墨打印机。如

E@& A ’#B+ 就是其中一种比较出色的机型，无论是

工作、家居或者仅仅是娱乐，都能提供卓越的性能和

使用价值，是一台人人能拥有的打印机。打印分辨

率一般为 C"B"C"B8D4 F 在使用平滑功能时可达

G’B"C"B8D4 F 打印速度能与激光打印机相媲美 A
C A H 页 I 分钟，一个 JD81K68 的打印驱动就能确保

所有文件、图形及图像的打印再现，新的 E@ +6KJD LM
K 424KN 借助于友好的用户界面，可以使配置更切合需

要。不到 #(BB 元就能拥有台 E@& A ’#B+。佳能人颇有

想象力，为开拓一个崭新的打印天地，而提出了一个颇

具诱惑力的新概念“快乐打印”：利用众多品质不同的

打印介质而完成出色的打印。使用佳能 O 恤转印介质

（O> A #B#）和一个电烫斗，就可以用打印机在 O 恤衫

上制作图案；更令人心动的是利用佳能的打印贺卡专

用高光纸（P% A #B#）可以打印各种卡片（如贺卡、生日

卡或情人卡等）；用 Q+ A #B# 纤维纸，可以在棉织品上

进行创作打印，为自已的生活增添无限情趣；在办公

室，佳能的专用透明胶片（&Q A #B’）可以使您自已制

作投影胶片、灯箱片。继“快乐打印”之后佳能又推出

了“%R9K9 打印”，同时推出了 %R9K9 系列打印机：

E@& A ’HB、E@& A H’BB、E@& A H((B。%R9K9 打印机的

可交替使用的打印墨盒体系及多种墨盒构件，为用户

提供了一个简单有效的途径选择不同的打印方式：鲜

明彩色和高速高分辨率的黑白。而且所有的 E@ 墨水

均防水、防褪色。

惠普公司在打印机方面，自 #$SH 年以来，在全世

界已经售出了 C 千万台。特地针对小办公室及家庭，推

出了 .% T6UV@6K ’BB、.D T6UV@6K "$B& 和 T6UV@6K
SGB&W 4 等黑白彩色多功能打印机。T6UV@6K "$B&：采

用热敏喷墨打印头，四种色彩标准，可在卡片、白纸、条

幅（最长达 (! ( 米）招帖，标签打印，甚至可转印图画打

印，双面打印技术可轻而易举地打印报表、小册子、名

片、请柬、传单和通讯刊物等，迷人的黑白彩色打印能

确保您得到逼真的图像。使用 .% &929JX +01XK 每次

打印自动调整最佳色彩，可轻松地完成打印工作。最

佳特点是无需特殊的打印纸；T6UV@6K SGB&W 4 快速黑

白输出达 S 页 I 分钟，彩色输出达 H 页 I 分钟，并提供

’" 种内置向量字体和超过 #(B 种 O XJ6O ND6 字体，有

为信件、报告和演讲材料增添字体的功能。并能与多

种介质兼容，胶片、普通纸、手册双面打印，效果都很

好；T6UV@6K ’BB 凭借高质量的可靠性和优秀的性能价

格比，而成为很多用户的首选机型。这些都是非常优

秀的喷墨打印机。
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安徽 鄂大伟

（上接 %&&# 年第 % 期）

’!( )*) 声频

(+, 技术指标要求所有的声音卡支持 ( )*) 标

准，由于 ( )*) 文件占空间极少，因此很多游戏伴音都

以 ( )*) 存放。对于一块声卡，首先看有无 ( )*) 合成

器，若有还要看 ( )*) 输出采用何种合成方法。较便宜

声音卡用 -( $调频 . 合成器演奏，它使用了 /+0 1 ’
这样的应用于电子琴的流行合成器芯片。音效与原有

音乐相去很远，而且不能模拟人声及自然的鸟语兽鸣，

属中低档产品。

高档产品用“波表 $2345 63705 . 8技术，它的

音质明显优于旧的调频合成 $-( . 方法，比较这两种

声卡的音色就如同拿一个原作与一个复制品进行比

较。波表技术以“高解析度8数码方式录下真实乐器的

声音，把其存储在 9/( 中，播放 ( )*) 时，根据所指

示的乐器到波表中查询该乐器的资料，经过类比数字

转换器 *3, 转换为声音方式，可以达到令人满意的

音乐效果。

此外，支持通用 ( )*) 标准很重要，这是一个定义

%:; 种指定音乐声音的数字表示的标准，它使得 ( )*)
装置在广范的范围内相互兼容。如果声卡不支持通用

( )*) 标准，( )*) 文件可能发出不出正确的声音。

<! 数字音效处理器 *=+
*=+ 芯片是一种可编程芯片，通过软件安装新的

指令后，它就能够升级。它可以营造出丰富逼真的音

效。*=+ 使得声卡能处理以往许多组件分别处理才能

完成的任务。在声卡中，*=+ 用于 -( 合成、实时音频

压缩以及加入回声等。它能将来自 3*, $数模转换器 .
的信号加以处理，改变成需要的形式。例如利用 *=+
可将两个不同的声音连接，或对声音进行编辑修改，如

加上回音效果。

>!3=+ $高级数字信号处理器 .功能

在 =7%" 以上声卡中，增加了 3=+ 的功能，拥有

3=+ 芯片的声卡可以实现 %;? 度立体声扩展和更强

市 场 纵 览

“折一千对纸鹤，结一千颗心愿”，一首旋律优美的

流行歌曲幻化为一个打印机的名字，作为我国第一台

自行开发生产的喷墨打印机“千纸鹤”=4 1 ;"; 来说，

它在全国的售价仅为 &;" 元，是当前市场上最便宜的

喷墨打印机。与佳能的 7@, 1 :%?= 的立式机型相反，

千纸鹤呈卧式楔形，重量只有 %! ;AB，外形设计小巧，

上下两个盖板，分别用于送纸和装卸喷墨头，控制面板

有些类似于针式打印机，操作简便。使用了惠普的

C+>%"?<3 喷头，随机热泡式专利打印技术，其余部件

全部实现了国产化，它采用的技术成熟、制造成本低，

控 制 简 单 。 打 印 宽 度 为 %;?DD， 分 辨 率 为 ’;<#
%&:EFG，在使用中，用户会发现它的一个明显的特点：

就是打印驱动程序用 0H %"??A 的就足矣，这无形当

中，给用户省掉了再安装的麻烦。“千纸鹤”的设计思

想与国外同类产品具有很大不同。相比较而言，它在

功能方面要弱于国外的同类产品，但无论从整机价格，

还是从打印成本都有明显的优势。对于很多用户来说

也是很好的选择。

在喷墨打印机市场中，我们还看到 5+=/I 这位

打印机生产大家生产的 ( @ 1 ;>?A 中文窄行喷墨打

印机，它采用“超精微墨水（5+(3,C）”技术，可自动

进行理想色彩配置的打印驱动程序，实现了准 #:?EFG
打印，使打印效果更出色，并降低了运行成本。

激光打印机近三年呈加速发展之势，国内市场以

每年 >?J的速度增长。惠普公司在 %&&" 年 %% 月推出

了世界第一台多原稿网络打印机 1 C+ 0KLMN@MO >=G P
可同时打印多份内容相同的原稿，它使用一次传输技

术（C+ 6 NKQLDGO /QRM）以智能方式接收并存储打印

数据于内部磁盘中，工作信息只在网络上传输一次，这

种技术可以减少网络占用时间和应用等待时间，打印

效率高、成本低、质量好，可以取代复印机。打印分辨

率为 "??#"??EFG，有 %:? 级灰度，可打印清晰的文本

和图形，使产生的文稿质量远远高于复印稿的质量。

这种打印机的另一个突出特点是还能对文件进行校

对、装订和复制，需要多份报告的用户可以在一步而不

是几步，就可打印并准备好分发。激光打印机由于价

格较高，机型相对笨重，还未掀起大的波澜。但随着市

场的发展，它一定会找到自己的生存空间。

总之，面对巨大的国内市场，国内外主要电脑外设

厂商均纷纷推出各自的打印机产品。而且产品各具特

色，随着市场竞争的加剧，一个更加繁荣的市场正在出

现。打印机市场的改朝换代已初露端倪。 $
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的语音识别及压缩解压缩功能。$%&" 是声霸卡中的高

档产品，它先进的信号处理器 ’($) * 代替了 +$)，它

能对立体声进行 &" 位和采样率高达 ,, -&.% 的数字

化，而使声音卡的音质与激光唱盘一样，它能用硬件手

段实现音频数据的压缩和解压缩，以节省 /)0 的开

销，而且操作速度非常快，以前 & 秒钟的语音要占 #.
字节，压缩后只要 122 字节。此外，可以通过编程来加

入回声、混响、淡入、淡出等效果。($) 的另一个功能

是可在时间上压缩或拉长声音样本，你也许有这样的

体验，在老式转盘式唱机放唱片时，若唱盘转速不稳

定，音乐将明显变调。($) 的这个特点使得其在快放

或慢放时数字音频不会改变其音调。($) 的强有力信

号处理器能力为声霸卡增进语音识别功能提供了可

能。$%&" ($) 的混合器也有改进，它能混合 &2 个通

道的声音，并可控制音调。$%&" 与 $%&" ($) 的不同

是它没用 ($) 芯片，因此由软件来实现数据压缩和解

压，速度会稍慢。

"! 连接子卡的功能

所谓子卡，是某些声卡与其配套板卡进行连接，其

目的是增加声卡的音效功能。例如我们前面所讲的波

表技术，其真实的乐器音色记录在声卡的 345 中，

345 的容量有限，要想增加新的音色，可将声卡与子

卡相连，这种配置方案的最大优点是适应性与灵活

性。与 $%&" 声卡有关的子卡有 6
7(89 %:($; 93 卡，它可以加接到 $%&" 和

$%&" ($) 上，以改善所生成的音乐质量。卡上有 ,5%
存储器，存放了许多称为乐器音库 ’ $40<+ %(<. *
的 5 =+= 文件，其中包括 &># 种乐器音，&# 种打击乐

器和 ,2 种音效。另外，此卡实现 ?> 种声音的多韵律回

放，即同时播放 ?> 种声音。

5 =+= %@ABCDE 也是一个子卡，不过它放在 )/ 外

部，可连到具有 5 =+= 接口的任何音频上，它提供 &>#
种乐器音，F> 种打击音和 ," 种音效，能实现 >2 种多

韵律回放。

如果你原来使用的是调频合成声卡，并想升级为

波表品质的声音，也许你不必将调频合成声卡丢弃，这

时你要检查一下 7(/9 %:($; 93 子卡是否与你的

声卡相兼容，一般独立的声卡都能接受任意与 7(89
%:($; 93 兼容的子卡。

G! 三维 ’ ?+ *音效

只知道有三维的空间，那么音效还有三维吗H 是

的，我们每天听到的声音是三维的，即你能感受到声源

来自的前后左右以及上下的方向，而我们目前所谓的

立体声只有两个声道，假设你面对音箱稍加注意，就能

听出这个声音是来自左边音箱或是右边音箱的，而决

不会感觉到这个声音来自背后或是来自上方的，所以

这种立体声与真实的音源方向还有差别。

?+ 声卡是指具有环绕立体声的声卡，这种环绕效

果创造了来自扬声器以外声源的戏剧般的错觉，使听

众感到声音来自周围各个不同方向，播放音乐时如同

一支管弦乐队在你面前现场演奏。除 $IJKL %@ABCDE
(79?> 声卡具有 ?+ 音效外，全球第二声卡制造商

(M;9/N 公司推出的具有内置的 ?+ 音效的 $IJKL
OA@APQ 7ARD3SLDE )34 ?> T ?+ 也是一个不错的声

卡，明丽的 ?+ 音效来自 $3$ ’声音校准系统 * 与 7AU
RD3SLDE 声音技术的完美结合，该卡通过一对普通音

箱，就可为 )/ 播放系统带来 ?+ 音效，无论录制还是

播放音乐，视频游戏还是其它任何音源，都无需任何特

殊编程。

#! = V4 设备的支持

一般的声卡都设有 /+ T 345 接口，一般有两种

接口，一种是 $/$=，这种接口的好处是不用考虑

/+ T 345 的品牌，只要能支持 $/$= 就可以了。另一

种是 (; T %0 $ 接口，这些接口包括 =+9，)(<(U
$4<=/，5;5 $05 =，$4<W 等与 /+ T 345 的接

口。

此外，还要考虑是否有游戏操作杆接口、麦克风输

入、音箱输出。这是一般用途的标准规格，大部分声卡

都支持这些功能。不过也有个别高级声卡不能外接音

箱，因为它已经假设音箱会外接到扩音器或带有扩音

功能的音箱，而不用浪费空间去设计扩音器的电路。

F! 即插即用

随着 7SKF1 的流行，已有一些用户将多媒体环境

建立在 7SKF1 平台上，为适应这种变化，新一代的支

持 7SKF1 即插即用功能的声卡已经上市，这种产品有

$40<+ %:($; 93 (79?> )K) (+ :=+ 公 司 的

($% ?+ 7ARD )34 等，它们在易用性方面有很大提

高。只要你打开包装，将声卡插入扩展槽中，马上就能

听到音乐，省去了繁琐的安装声卡的过程。

&2! 系统参数的可调性

为避免 = V 4 地址、+5(、=3X 的冲突，音效卡要

有相当的可调性，当然最好是利用软件进行调整，否则

有可能要对着手册去调整硬卡 Y05 )93 ’跳线 *。
&&! 随卡软件

声卡都应带随卡软件，购买时要注意软件是否齐

全，否则无法进行软件安装。这些软件提供的功能至

少应包括录音软件，7(8，/+ 及 5 =+= 播放软件，混

音器、7(8 文件编辑器、5 =+= 五线谱编辑器等。较

高档的声卡还应提供特殊效果播放器、文字阅读软件

及语音识别软件等。随卡软件很重要，一块声卡的技

术指标再高，但缺乏应用软件，也很难发挥其特长。

我们已置身于多媒体时代，如果不受经济能力限

制的话，请不要在声音的质量上让步。

’/012
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!本刊记者 赵健

一、硬件流行排行榜
$采自中关村电子配套市场，%##&! % ! ’()

配件种类 规格 价格 规格 价格

*+, -./01%’2345 %2’2 元 *6789 +%(2 : %2(2 元

内存条 现代 ;3<= 片 >?@ ’%2 元 ;3<%" 片 ’2( 元

主板 中凌 AB* C ’222 %2(2 元 微星 3D C (%’;49 %2E2 元

硬盘 希捷 % ! &F< %"22 元 富士通 % ! ’F< %E(2 元

光驱 高仕达 = 速 "(2 元 美上美 = 速 (;2 元

软驱 D@GH %&2 元 美上美 %&2 元

显示卡 B 7 C #";2 ’’2 元 B 7 C #";( =E2 元

声卡 同维 %" 位 %=( 元 花王 %22 %(2 元

二、软件流行排行榜
$连邦软件中心提供，%##&! % ! ’()

类别 I名次 % ’ E
系统软件 J中文平台 ,*?@D K-G #( 中文之星

语言及开发工具 L C MN9+O@ L8PQR1 * : : B Q7SN *A?
文字处理电子报表 理德轻松排版 五笔字型 **>?(! 2E
信息管理 3 -D 工具 雅奇 3 -D 王特 3 -D 博石大管家

工具软件 TL E22 整人专家 病毒克星

*? J多媒体 双语系列 光谱系列 亚珲洛克系列

教育软件 开天辟地 轻松背单词 鸿达教育系列

游戏 J娱乐 命令与征服 仙剑奇侠 长弓阿帕奇

三、排行榜英雄点评

-./01 %’23 U5 *+, 以其高知名度的品牌和出众

的性能，深受消费者喜爱，本期再次入主排行榜是情理

之中的事 V *6789 +%(2 : *+, 能与其在榜中同乐，有

三个原因，一是其品牌经过厂家的广为宣传 W形象已渐

渐深入人心 V 二是经过广大电脑爱好者的测试比较和

实际应用，其性能的确不菲，而且新一代的芯片如

*6789 "9 ;" X +%(2 : 采用了双电压设计，内部电压仅

’! ; 伏 W 授对手以柄的微处理器发热和功耗大问题得

到了有效的遏制，三是价格之低极为诱人，仅 %2(2 元 W
比 -./01 %’23 U5 *+, 只多 E2 元，其性价比当推 *+,
阵营中的矫矫者。

中关村配套电子市场柜台内的内存条，品牌标志

一般不甚明显，但总体质量还说得过去，其中韩国现代

和三星的 >3@ ?OA3 较好，只要条上印鉴清晰，可

以放心采购。

本期奔腾主板排行榜变化最大，老将纷纷落马 W新
秀依次登场，板面的更新很大程度上是受《中国计算机

报》上海评测中心 %##" 年底主板评测结果的影响。根

据上海评测中心发布的消息，微星 3D C (%’;4Y，中

凌 AB* C ’2224Y 等主板因均具备完整的双电压设

计，在稳定性，兼容性，扩容性，全板设计和速度等方

面，有较好的综合成绩，分别被评为推荐产品和信得过

产品。借助自身相对较高的性能和外部媒体宣传的力

量，几乎默默无闻的微星一夜间升上了天空 W而名气颇

高的联讯和海洋主板，其在上海的表现相对参评商的

心愿而言应该说不甚理想。

硬盘过去几乎是由 D0RZR/0 和 [QR./Q\ 一统天

下，但最近来自樱花之乡的日本富士通 %! ’F< 硬盘，

以其 (=22O J 3 8. 的高速，远远超越了 E"22O J 3 8. 的

希捷 W更加快速地投进了购买者的怀抱。据实际应用，

富 士 通 %! ’F< 的 硬 盘 平 均 寻 道 时 间 比 希 捷 约 快

%2]，数据传输率快 %2]，噪声极低，而价格相差无

几。爱好者若有兴趣，可向经销商进一步询问富士通

硬盘的寿命和售后服务情况。

显示卡 B 7 C #";2 的询价声和报价声，一月份几

乎掩盖了配套市场内多媒体音箱经销商播放出来的小

曲声 。B 7 C #";2 良好的软解压效果使经销商底气十

足，它同 +0./8Q\ %22345 *+, 配合可以得到相当

流畅的图像，同 +0./8Q\%’2 联手的解压速度高达 =(
祯 J秒。B 7 C #";( 显示卡借 B 7 C #";2 不错的口碑，加

上 E? 和电视输出功能等 W也颇受电脑爱好者青睐。

一月的中关村电子配套市场，由于受到第六代

33Y 多媒芯片即将进入国内投放市场、-./01 公司二

月份预定的微处理器降价、春节期间产销商休假 W配件

供不应求、《中国计算机报》评测结果的发布等因素的

影响，主要配件价格有升有降，波动频繁。很多经销商

由于吃不准价格变化趋势，担心配件无法及时卖出，砸

在手里赔本，一般采取了少量多次的进货原则 W随进随

出。种种迹象说明，二月，最迟三月，电脑兼容机配件

市场将有一次较大的振动，随后很可能波及到整机市

场。%##& 年 E 月，计算机市场“风雨送春归”。 "
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目前，在国内的计算机市场上，组装机的市场占有

率虽然有所下降，但是其所占市场份额仍是不容小视

的，究其原因，我认为主要有以下几点：

首先，组装机的价格优势很明显，电脑首先是一种

商品，而且是一种高档消费品，电脑要进入普通家庭，

价格是一个不容忽视的问题。同等配置，性能基本相

同的原装电脑，进口原装机比组装机在价格上要高三、

四千元，国产原装机也要比组装机贵二千至三千元，对

工薪家庭来讲，这也许并不是一个小数目。

其次，组装机的自主选择性对于消费者也是一种

诱惑，原装机虽然有各种类型与型号，但众口难调，还

是很难满足某些消费者，例如：硬盘的型号与大小；内

存是否为 %&’ 原装；光驱的速度与牌号；解压卡更想

要创通牌 ( )*+,- ./+ 0等等。组装机对于消费者来说，以

上的问题都不成为问题了，消费者可以自主地选择自

己所需要的类型、品牌。

最后，组装机给了消费者一个动手实践的机会，组

装计算机并不是一件很复杂的事情，稍有一点英语基

础的人就能胜任。组装计算机不仅可培养自己的动手

能力，也能培养消费者解决问题的能力。每一用户都

免不了遇到电脑升级、电脑发生故障等问题，如果自己

动手组装了电脑，也许许多问题就不必麻烦别人了。

虽然组装机有这样或那样的不足，但是它的优势

也是显而易见的，这也正是组装机在以后很长一段时

间仍将存在的原因。 (z{ |} 0

"1 !!""#$%&’+,-.
自己攒电脑可行吗？如果你是一个真正的电脑

迷，就不会放弃这个“淘金”的机会和充分享受一下淘

出“金锭”的快感。

“触电”三年来，每每有朋友请我帮忙购机，我总是

劝他们自己“攒”一台。因为，电脑迷们将电脑看作自

己的“第二夫人”，有谁不想对自己的“夫人”彻底了解

呢？特别是现在的杂牌兼容机充斥市场，竞争又较激

烈，容易鱼目混珠。甚至当你购得一台“整机”后，而一

旦你对性能及硬件有所了解，让你满意的可能只有一

片 234 了。所以，如果你没有足够的钱去购买品牌机

的话，还是自己攒一台吧。

很多朋友认为自己攒电脑，保修成问题。实际上，

现在不少电脑商的板卡都保修一年、包换一月。有的

电脑商为了加强竞争，在板卡维修期间，可以给你一块

低档的代用板卡，以免影响你的使用。仔细算算要比

一些“整机”方便得多。

如果你已经打算攒一台电脑，请记住以下忠告：

5! 先明确购机目的，以便确定机器的配置；

6! 了解市场流行板卡的性能，这一点你可在各种

电脑杂志上看到；

7! 234 的选择，一定要到代理商的专卖店购买；

8! 了解市场行情，但“一分价钱一分货”，这可是

真理，千万别在主板上省钱；

9! 买一本“装机指南类”的书。

若你充分理解了以上几点，别再担心，更不要犹

豫，快去攒一台电脑吧。只有自己攒的电脑才是自己

最满意的。~!" #$b2
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这是我的回答，以下几点原因，使我作出了这样的

判断。

首先是经济方面，目前中国大多数家庭的收入还

不高，普通品牌机的价格就让大多数人不敢问津，更何

况多媒体机，高价位使人们望而却步，就象一堵高墙把

人们与电脑隔开，使电脑难以广泛地普及。相同配置

的兼容机的价格只有品牌机的一半，价格优势是兼容

机最吸引人的地方。这也是人们普遍选择兼容机的一

个重要原因。

其次，自己攒机配置灵活。可以按需配置，根据自

己的用途和需要来选型，不必为一些不需要的功能花

冤枉钱。而且攒的机器升级方便，可以在不损失性能

的前提下尽量节省开支，自己攒机还可以丰富硬件知

识，提高动手能力。

自己攒机首先必须具备以下条件。

第一，要有一定的鉴别能力。这也是最重要的一

个条件。硬件的选购是自己攒机的第一步，这一步的

!"#$%可行 &:



!"#$%&’( )*+ ,--. !/ ! ! "# !

大 众 论 坛 大 众 论 坛

成功与否是攒机的关键。$%& 要注意是否被打磨过，

一些不法商家将低主频的 $%& 打磨成高主频的出售

来谋取暴利。打磨过的 $%& 边角较锋利，表面印刷要

么很模糊有毛边，要么颜色过深，看上去不自然；主板

也有假货，我在帮别人攒机时就曾碰到过假冒的华硕

% ’ %(() *%+ 主板，假冒的主板电路印刷看上去不太流

畅，主控芯片表面印刷较模糊，说明书纸张和印刷质量

都不高；显示卡的地位在系统中举足轻重，一定要买名

牌或优质四层电路板产品，不要图便宜；如经济条件允

许，显示器最好买 #( 寸以上的产品；光驱最好购买容

错性强的，如 ,-./0)12、0134-、创新等。其他的

一些配件则要注意是否为旧货和返修货，所购买的配

件都应尽可能自己开封测试，完了让商家贴上标签并

开出保修单据。

其次，要会使用一些测试软件对机器进行测试。如

51%.& 0，0%66/，040$78，%$963$7，:;3<
0)-36，诺顿 = >? 下的 3/;1,0 和 040;3@-，%$<
) --.0A >? 下的 0;，测试光驱的 $/)1 和 0$13$/
等。在较短的时间内测试机器的整体性能的最好办法

是用解压软件进行测试，解压软件用 B;3, 或视频播

放器 * >?，B;3, 的测试数据是从硬盘上得来的，而视

频播放器 * >? 是从光驱上得来，应该比较准确。机器买

回以后要进行最少 *+ 小时以上的考机，运行一些大型

软件来考验，如 C/0，%7-)-07-%，:-2/ 等。

第三就是要多听、多看、多问。多听是指多听听别

人对各种 $%& 、主板、显示卡、硬盘、光驱等配件的使

用体会和评价，哪些性能好哪些不好，这样自己选购时

有个参考和比较。听一听别人对各家电脑公司的商品

质量、价格及售后服务的议论。以便选购时有个选择。

多看是指多到电脑公司去看一看，看看橱窗展示的商

品，必要时对商品的性能和价格进行一些咨询，对照各

家公司的报价表进行比较，看看价格是否合理。平时

多看一些有关报刊杂志的硬件栏目，积累一些硬件知

识及测试技巧。多问是指多向有经验的人请教，请他

们提供一些参考意见和攒机经验。自己攒机一定要谨

慎再三，多加考虑，切不可草率。

假如能做到以上几点，你就一定能攒出一台称心

如意的电脑。
~%& ’(2
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首先，我认为原装机的性能是非常优秀的。同样

配置，同一档次上的计算机，原装机的性能肯定比组装

机要好。这主要是原装机不仅其零部件优秀，更主要

的是各种板卡之间的配合兼容性非常好。而组装机即

使各种板卡均选很好的品牌，但各种板卡的协同工作

能力不一定好，这就影响了计算机整体性能。

其次，在售后服务上，原装机比组装机更胜一筹。

良好的售后服务已经是消费者选择商品的主要依据，

这一点在电脑这种高档消费品上显得尤为重要。在软

件上，原装机预装了许多优秀的正版软件，并负责升

级。在硬件上，厂家提供很好的技术保修服务，即使是

升级，许多厂家还负责回收零部件，解除了电脑使用者

的后顾之忧，这是组装机最无法比拟的。

第三，价格方面。价格以往一直是原装机处于不

利位置的主要原因。而现在，原装机与组装机在价格

方面的差距正在逐渐缩小，这也正是电脑消费者能看

到的最明显之处。

第四，组装电脑需要一定的计算机知识，而对于普

通的计算机使用者来说，这有一定难度，而且选购零部

件，对于一个对零部件的性能、品牌、价格不很熟悉的

人，也是很困难的。

综上所述，组装机与原装机在竞争中越来越处于

下风，随着时间的推移，其必将退出竞争的市场。

~)* +,2
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我极力主张电脑爱好者自己攒机，除了经济角度

的考虑之外，还有就是在自己攒机时，用电脑来干什

么，偏重于哪一方面购买者提前有了心理准备。这样，

在选购配件时就能按图索骥，做到既不浪费也不缺

少。例如：假如你喜欢玩儿游戏，那么就要考虑选择性

能较好，速度快的显示卡、主板和 $%& 。而你如果只想

利用计算机写作，对主机的要求可以适当放宽，不必购

买昂贵的多媒体配件，内存和硬盘也不必太大，可将节

余的资金用于购置一台称心如意的打印机。

实际仔细想来，市场上的电脑，不管是兼容机还是

品牌机，归根结底都是组装出来的，它们的配件也来自

世界各地，只不过选料精一些，把关严一些罢了 D这也

很难说 E。稍有经验和常识的爱好者完全可以由自己

来完成这个工作，既增长了知识又得到了实惠，何乐而

不为呢？事实上，我身边绝大部分电脑者的机器都是

自己组装的，或是自己指定好配件后由电脑公司代为

组装的，也没见谁后悔。电脑虽然价格昂贵，但它由很

多部件组成，就算是有一点问题也不至于玉石俱焚

吧。若真的发生了这种情况 D如果你小心完全可以避

免 E，这点小小的代价比较起已经学到的电脑知识又算

得了什么呢！就象想学习驾驶而下不了决心去学汽车

修理，这样怎么能成为一名优秀的司机呢？

所以我强烈推荐电脑爱好者们自己攒机，既不要

怕麻烦，也不要怕吃亏，勇敢地吃一次螃蟹，时间久了

你会发现，攒机其实是一种乐趣，而这种乐趣只有亲身

经历过后才能体会得到。
~,- |./ E
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服务台·软件橱窗

爱嘉 !"# 电脑家教大师

爱嘉 $%& 电脑家教大师是一部面向全社会的大

型家教软件，适用范围全国覆盖。学龄前儿童至高中

学生，包括 ’儿童版 (、’初中版 (、’高中版 (、’电脑入

门 (、’家务管理 (、’休闲游戏 (等，是我国第一部大型的

集成化家用计算机辅助教学软件。

儿童版：是针对学龄前儿童及小学生特点，精心设

计的大量益智类软件。对于他们从小熟悉电脑，提高

分析能力，逻辑思维能力，判断力，以及扩大知识领域

和正确掌握电脑操作及使用等多方面，都将带来十分

有益的帮助。本社邮购价：!"# 元。

初中版：是根据我国教学实际，运用先进的计算机

技术开发的家用计算机家用辅助教学软件。整套软件

包括（数学）、（物理）、（化学）、（语文）、（英语）五大科题

库。内容丰富，符合教学大纲，适用于家庭辅导学习。

本社邮购价：!"# 元。

高中版：集中了大量优秀教师多年丰富的实践经

验，整体设计思想先进，整套软件包括 ’数学 (、’物理 (、
’化学 (、’语文 (、’英语 (、’地理 (、’历史 (、’生物 ( 八大

科题库。目的在于使学生利用现代高科技产品———电

脑，提高学习效率，增加学习兴趣。

本社邮购价：!"# 元。

和诚小秘

012345 67/8

电子帐本管理：和诚小秘的电子帐本利用了电脑

这个先进信息处理工具，将复杂万分的每日帐目通过

简单“填写”一张凭证的方法，自动地分理出各个帐户

的日记帐情况，和相关单位的往来帐情况，经手人状况

以及每笔款项是为什么而发出，并可自动地通过图表

’饼图、直条图 (将一段时期的收支情况，收入的构成百

分比，直观地显示在屏幕上，为生意人或单位出纳，企

业办事机构，个人经营者提供了极好的理财工具。

电子仓库：以最为方便的形式为用户管理好各类

物品的销售、生产、库存。

公关管理及电子财产管理系统：带给我们电脑管

理新方式，这是一种符合中国人使用习惯的管理系统，

它采用如同玩游戏一样简单的操作方法为我们实现了

各类复杂的公共关系、内部人事、客户档案及各类财产

的电脑管理，极大地发挥了电脑的潜能。本社邮购，全

套售价：$%& 元

苏琳英语家教系列
’新概念英语 ) * + 册 自学者适用 (

家教系列软件紧随教学大纲，容量大，侧重实用，

有课文阅读，生词记忆，例句，组句，八种常用词汇学

习，课文输入纠错等六大项三十几小项学习功能。可

以完成英语绝大部分学习过程，特别是单词记忆功能，

由于与课文例句配合，效果远远好于纯单词记忆软

件。本社邮购价：!## 元

微机维护常见故障自行排除法（录像带）

本片为使用计算机的初级操作人员而编排设计，

是一部机房必备的初级教材。通过学习，计算机上机

过程中常见的故障可及时得到排除，同时介绍了计算

机的结构组成，联机方法使用环境以及日常保养等方

面的知识。本社邮购价：%& 元

“先博软件库”和“多媒体工作室”（$, 盘）

先博软件库收集了先博公司开发制作的多个应用

软件，如图片浏览软件、字幕软件、支持 &-& 和 .& /
格式的 01 2 1304 码的转换程序，交互式 560 软件

0789 软件系统、房地产系统、电子导购系统、服装展

示系统等。

你想深入了解多媒体吗: 欢迎进入这个多媒体工

作室，你会通过对各种多媒体创作工具的了解，更加全

面深入地把多握多媒体技术，还可以利用其中的软件

开始多媒体创作。本社邮购价：’# 元

“神奇的家”和“游戏精粹”（$, 盘）

在这个家中，每个物品都会有神奇的功能。比如

翻看万年历，了解当天的公历、农历日期以及当前的时

间，浏览人物、风景、花卉等上千幅图片；阅读上千条英

汉对照的谚语；欣赏数百首美妙的音乐；播放各类三维

动画等，除此之外还有其它更多的功能。

游戏精粹介绍了一些风靡世界的国外最新游戏，

支持声音卡以及鼠标操作，你可以亲自试闯几关。这

些游戏是有限级版本或演示版本，对于了解国外游戏

的界面及其规则，欣赏其独特创意和视听效果很有价

值。本社邮购价：’# 元

“三维视野”和“美国艺术目录”（$, 盘）

三维视野收集可以直接使用的多种三维模型文

件，如龙、虫、飞机、卡车、瓶子、杯子、楼群、房屋等等，

收入了使用动画创作工具制作的各类动画，展示了特

殊的动画效果，并带有三维材质库，使您漫游神奇的三

维世界。

美国艺术目录是美国当代艺术产品的目录，包括

雕塑、油画、水彩画、招贴画等种类，除提供作品的图片

外，对部分作者以及创作风格也作了介绍，具有多种检

索手段，由此可对美国当代艺术现象有所了解。

本社邮购价：’# 元
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名称 $《电脑爱好者》杂志社

邮编 $ %&&&’%
传真 $ ( &%&) *+%’,&%-
电话 $编辑部 $ *+%"%"+%. *+%"%*,". *+%"%*""

财务部 $ *+%’,&+&
发行部 $ *+%"*&%’. *+%""#--
邮购部 $ *+%",/’’

语音声讯台 $ +**’’++%. +**’’/#&(暂限北京地区 )
!"#$%"$# 网址 &0112 $ 3 3 4 44 ! 5678 ! 58 ! 891
’ ( )*+, &5678 :89150;87 ! 5< ! 58
开户银行 $工行北京北太平庄办转白石桥合行

帐 号 $ +&%&/&,", = %-
邮局汇款 $北京海淀区白石桥路 ,’ 号

《电脑爱好者》杂志社

投稿注意事项

欢迎投磁盘稿 . 在投磁盘稿时请在磁盘标签上写

明稿件名称 . 栏目名称 . 作者名 . 地址等。还希望作者

再附一打印稿。这样可以便于我们的管理 . 也可以加

快稿件的处理速度 .节约您和编辑的宝贵时间。谢谢 >
为照顾初学者 .您的稿件中如果有程序 .请注意多

加注释 ?如果您的程序是关于数据库的 .请别忘了往您

的磁盘中拷入程序中涉及的数据库文件 . 以利于编辑

验证和调试您的程序。

-.0读编恳谈会召开

% 月 +/ 日来自北京地区的十几位热心读者来到

编辑部 .与全体编辑记者举行了 -"0读编恳谈会。参加

会议的读者中有年近七旬的老专家 . 也有十几岁的中

学生 . 他们中有干部、教师、军人、医生、学生等。读者

们畅谈了与《电脑爱好者》的缘份，以及《电脑爱好者》

对他们的帮助和影响，他们也提出了很多中肯的意见

和建议。读者们热情的发言透露着对《电脑爱好者》的

殷殷厚爱和深切的期盼。有许许多多热心读者的支持

和帮助是我们最大的财富，也使我们对办好《电脑爱好

者》充满了信心，同时我们也感到了压力，惟恐辜负了

自己的读者。在新的一年里我们将在读者的支持下，

给大家提供一份更好的《电脑爱好者》，以回报自己的

读者。

近期一稿多投文章

“@819A891 上的使用规范 @819A891 ;BC91 19D 姜 晖

“轻巧编辑多重配置的起动文件D 段 宇

“内存管理的好帮手 E9EE7F9AD 黄震宇

奉献爱心刊为媒

编辑部收到很多要求捐赠二手机的来信 . 来信可

见其D求机若渴D拳拳之心。请有意捐赠或转让者直接

与他们联系。由于很多信息无法证实 . 请双方在操作

过程中务必谨慎从事。本刊不参与操作过程 . 只起一

个信息公告板的作用 .是公益性的 .不承担其中的任何

法律责任。

“ ! ! ! ! ! ! 我看到 %--* 年 %+ 期的读编热线 . 心情

十分激动。我是一名残疾人 .早就想买一台电脑 .没有

生活来源 .靠维修电器维持生活。近年来 .由于家电全

部实行了保修 . 社会上几乎无可供我修的电器了。找

到政府 .政府给了我每月 %&& 元生活费 .买电脑几乎成

了很遥远的事。今天贵刊读编热线 . 燃起了我能够拥

有一台电脑的热望。希望社会能帮我这个残疾人圆一

个电脑梦 . 那怕是一个 GH 机也行 ! ! ! ! ! ! D ( 甘肃省

临泽县广播门市部 王顺民 "#,+&&)
“ ! ! ! ! ! ! 我是身处偏远地区的高中生。但心中却

充满了对电脑的热爱之心。前不久 . 我在班上自发组

织了一个“电脑爱好者协会D . 我荣幸地被推为会长。

可这个会长真是不好当啊 > 我的同学学电脑知识只能

从有限的书本上学到。许多知识不能上机实习 . 学起

来是很吃力的。前些日子流行多媒体 . 可最终同学们

连多媒体是什么都弄不清 . 心中真是难过。近些日子

我们又学习 IJKL@M 语言 . 虽有书 . 但有些知识只能

上机实践才能弄清。我这个会长当得真是丢脸。上述

话虽长 . 但代表了一个“身处绝境D 的电脑协会会长的

苦恼之心。我衷心地希望能支持一下我们 . 希望社会

能赠与我们一台电脑 .随便什么都行 .这是一位会长及

同友的呼唤。我们将终身感谢那位社会友人的帮助。

谢谢 >”(云南楚雄洲委小车队 杨梦云 *"/&&&)
“我需要二手机用于教学。配置为 $MNO 为 +’* 或

#’*. PQK 单显 . %R 内存 . %&% 键盘 . 硬盘有无都可 . #
寸或 / 寸高密软驱 .共 , S / 台。价格面议D (安徽阜南

县粮食局饲料公司黄振贤转黄大华 +#*#&& &//’ =
*"%,%%+)

欢 迎 讨 论

现在人们对于计算机市场往往会有一种感叹：总

是投资，总是落后，计算机到底向何处发展？我的投资

到底在什么时候才能停止？对此，广大读者如果有什

么意见、建议和看法，欢迎您积极投稿：可以向我们介

绍一些新产品、新动态、广大消费者的需求等等，还可

以对市场的发展进行预测和讨论。

北京市海淀区白石桥路 ,’ 号（%&&&’%）

《电脑爱好者》杂志社编辑部 闻武 收
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服务台·傻博士信箱

吉林读者：郭大欣

$ 一台黄海 #%& 多媒体电脑，可以设置 ’()* 用

户口令，但不起作用，并出现随机性死机现象。

启动时在出现“*+,-+ ./0 ( * 1 2)* ! ! ! 3 之前或之后

死机，运行中死机现象也时有发生。将 ’()* 的

“(456-7 8,-.+7 9:49;3 一项由原来的 2.<,=>4 改为

?/,=>4 @ 则启动时出现 AB( CBADEF ?AA)A 1
’G?’HDIJ K)A *?J(?IE ! ! !)KK?I2DIJ
*?J(?IE L MMM@ 8-4<< KN +6 O.<,=>4 I( D @ KP +6 -4Q
=66+ 按照提示按 KN 可继续，若按 KP 则死机。用

HR PMM，HR SMM，HDTT 等软件检查均未发现病毒。是

何原因？

！先检查一下该机的 CB**U)A2 跳 线 是 否 短

路，如果短路将使 CB**U)A2 不起作用，由于

’)( * 的强行检测而导致死机。由系统提示看，该机

内存肯定不带校验，所以把 (?( CBADEF ’G?’H
改为 ?IBVT? 会出问题。设置 ’()* 用户口令有进

入 ’()* 时的口令和启动时的口令之分。如果是前

者，一般启动时当然不会提问口令，只有在要进入

’()* 时才问。后者只在每次冷启动时（开机和按

A?*?E）才问口令，热启动时也不会问的。如果是密码

根本就没存进去，那么可能是 ’()* 或 ’()* 的电

池有问题了，清一下 ’()* 或换块电池试试。另外还

可以把 ’B’G? 关上看看。

河南读者：王清茹

$ 一台 C’ @ S%&*W 1 PX 型 @ 主板为 )CE D 板 @ 在为

其配置鼠标时 @ 插入 ’)( N 时系统显示却是

’)( P@ 反之 @ 将鼠标插在 ’)( P@ 系统又显示插在

’)( N@故使用 UDI2)U* 不能确认鼠标。另外 @显示

器是彩显，但刚开机时底色却是黄的 @经过很长时间才

能恢复正常 @应如何解决$

！可用 2)* 下的 (*2 程序检查一下 ’)( 口的

分配情况。系统显示是正确的，这是因为有些系

统并不象人们想象的那样 Y 针一定是 ’)( N，PX 针一

定是 ’)( P。其实 Y 针或 PX 针都可以作为 ’65N 或

’65P，没有固定关系。U./O6Z < 不能确认鼠标经常是

由于 P 键或 S 键鼠标模式造成的：比如 U./O6Z < 配置

文件里是 P 键的微软鼠标，而用户把鼠标上的 *Z .+9:
拨在了 S 键的 DV( 模式了。

广州读者：潘智

$ 一台 #%&2WP [ %M 电脑 @ %( 内存 @ C,/,<6/.9P 倍

速光驱 @ E -.+6/ Y##M 卡 @ 无解压卡。安装了

CUDI YX 后 @ 用 WDIJP! MN 或 WDIJS! M 打开 R’2
时 @ 出现“((*F*E ?( PY& 无法在指定 (’D 设备上

播放该文件，文件可能受损或者格式不正确。3的错误

信息 @用金山影霸 P 时则出现3无法打开视频文件。”但

用“R’2’)CF3 将 R’2 里的 2BE 文件拷贝到硬盘

上两者都可以播放该文件 ! 请问是什么原因$

！是 用 WDIJ 里 的 )C?I RD2D)’2 或 )C?I
’2 1 D [ ()RD? 打 开 的 吗 ？ 改 用 菜 单 上 的

KDT? 1 )C?I，再指定到光驱上的 (C?JBR 目录下

的! !2BE 文件 @ 一般就可以了。另外，如果在安装

UDI YX 时没有选择识别 ’2 A)( 的选项，而 #%& 的

主板的 VD)* 是不支持 CT\J BI2 CTBF（即插既

用）的，使得 UDI YX 只能使用 2)* 的光驱驱动程序，

而把 ’2 A)( 当成了虚拟设备。在添加硬件上重新

设置一下即可。

辽宁：龚辉斌

$ 一台 ’)(CB] # [ && 的 #%& 机器 @ 在开机时喇

叭发出两声报警 @ 然后出现 “N&P<7<+45 /6+
<4+ 3 @这时机器可以正常启动 @但 S! X 英寸的 B 驱提示

灯一直亮着 @应如何解决？还有在启动时按 O4> 键无法

进入 ’()* 设置 @ 请问除了将 ’()* 放电后重新设

置外有无它法$

！出 N&P 错误时 ’)(CB] 一般能自动识别有什

么设备在计算机上，如果不能自动确认，则需要

清 ’()*（因为可能有 ’()* 病毒）。清完还依旧，则

可能是软驱线接反了，一般红边要对着电源插。’)(Q
CB] 机进 ’()* 设置不是按 2?T，而是按 KNM。

北京读者：郭佶

$ 一台金长城 #%& [ && @ 内存 %( @ X#M( 硬盘 @ 二倍

速光驱下一运行正版 KDKBY& 游戏就出现乱码 @
然后就回到 2)* 提示符下 @但在 B*E #%& [ && 上却可

以运行请问是何原因$

！玩 KDKBY& 需 要 2)*X! M 以 上 的 版 本 或 英 文

UDI YX^中文 UDI YX 不行 _，还需很高的内存，

开机后按 K% 跳过 ?(( S%&!?W? @ 只让一些必要的

程序 ^如 GD(?( @声卡 @光驱等 _驻留内存就可以了。

湖北读者：杜华

$ 一 台 DV( C’ 机 @ 装 有 (*2)* &! M 和 *CQ
2)*&! M @运行 *C2)*&! M 中的 UC*S! M 模拟打

印时总显示3 /6+ 4/6‘0: 5456-7 +6 8-./+ 3 请问应如

何解决$

！先用 (?((BH?A 优化一下内存，使剩余的基

本内存最大，运行 *C2)* 时加上参数 [ M [ ?，再

加个 [ I 也可以，将 ’)IKDJ ! *F* 中 KDT?* 的值改

大一些 @一般 #M 即可，运行 UC* 时不要加载 UVW 输

入法，其他输入法也尽量不要，这样模拟打印就好了。

另外，需要模拟打印的文件最好别太长。
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服务台·擂 台 赛

本期擂台赛共有 &%( 位朋友参加，参赛人数之多

大大超过了原有记录。参赛者中有小学五年级的小朋

友，还有离退休的老朋友，真让人感到欣慰和敬佩。

题目说的是有一阶梯，若每步跨 ’ 级则最后余 $
级，每步跨 ) 级则余 ’ 级，每步跨 # 级则余 * 级，每步

跨 & 级则余 # 级，每步跨 " 级则正好到楼顶。请计算此

阶梯共有多少级。这是个需要进行循环判断的较简单

的数学问题，我们的目的是让大家通过对几种思考方

法和编程思路的比较，开阔一下思路，活跃一下思维。

基本的解题思路是设初值为 $，循环增量为 $，按

照所给条件一个一个地进行判断，直到满足为止。在

此基础上，考虑每步跨 " 级正好到楼顶的条件，知阶梯

数为 " 的倍数，故可设初值为 "，增量为 "。又考虑每步

跨 ’ 级余 $ 级的条件，知阶梯数为奇数，因而可设初值

为 "，增量为 $*。大多数参赛者采用的是后一种步长较

大的方法。

第二种解法除了考虑上面所说的两个条件以外，

又加上了跨 # 余 * 的条件，得出阶梯数的个位数将是

* 或 %，因前面已知的阶梯数为奇数，所以个位数一定

是 %。又因阶梯数是 " 的倍数，故得出阶梯数必为（+ ,
$( - "）, "，其中 + . (/ $ / ’ / ) ! ! !。因此可取初值为 *%，

增量为 "(。在其余的两个条件中，除以 & 余 # 的数必

满足除以 ) 余 ’，所以只需判断除以 & 余 # 的条件即

可。这样分析下来，第一个结果 $$% 很快就出来了。不

过我们不主张用这种方法 ，因为这样就失去了编程解

题的意义。但在这里给出这种方法，是为了让大家接

触更多的解题思路，对更好地理解数学问题也有一定

的帮助。

第三种解法从所给条件知，阶梯数加 $ 能分别被

’，)，#，& 整除，即阶梯数加 $ 为 ’，)，#，& 的最小公倍

数 )( 的整数倍，故阶梯数 . )( , + 0 $。接下去以 + 为

循环变量判断直到阶梯数能被 " 整除。

第四种解法从阶梯数 1 除以 ’ 余 $，设初值为 )。

用 1 除以 ) 若不余 ’，1 增 ’ 继续判断，直到余 ’。然后

将此时的 1 除以 #，若不余 * 则 1 增 &（’，) 的最小公

倍数），直到余 *。接着判断 1 除以 &，若不余 # 则 1 增

)(（’，)，# 的最小公倍数），直到余 #。最后判断 1 除以

"，若余数不为 ( 则 1 增 )(（’，)，#，& 的最小公倍数），

直到余数为 (。此时的 1 即为所求阶梯数。

第五种解法开始时以 " 为步长，循环判断是否满

足阶梯数除以 & 余 # 的条件，满足后则以 & 和 " 的最

小公倍数 *’ 为步长，判断除以 # 余 * 的条件，直到满

足条件为止。

几乎所有的参赛者都给出了特解 $$%，很多朋友

也判断出解不唯一，而且从计算机给出的一串结果中

看出了得数的规律，但没有归纳出来，因而不够完善。

如果一个数满足除以 ’ 余 $，除以 ) 余 ’，除以 # 余 *，

除以 & 余 #，除以 " 余 ( 的条件，则此数加上 ’，)，#，&，

" 的最小公倍数 ’$( 的整数倍后仍然能满足这些条

件，则得出通解 . $$% - + , ’$(。

另有一种逆向思维方法，是以 ’$( 为初值往下循

环，求出特解。

纪伟国朋友编写的程序是让计算机去计算公倍

数，这样更具通用性，而且得出特解后不再每个解都去

判断条件，而是用了通解的含义。下面我们一起看看

这个用 2 语言编写的程序 3
4#用辗转相除法求最小公倍数# 4
5+6 789 :9 /+ ;
5+6 9 /+ <
=
5+6 6 / > / ? <
? . 9#+ <
5@ :9 A + ;
=6 . 9 <
9 . + <
+ . 6 < B

> . 9 C+ <
D E57F : > G . ( ;
=9 . + <
+ . > <
> . 9 C+ < B

? . ? 4+ <
>F6H>+ :? ; < B

4#主程序# 4
9I5+ : ;
= 5+6 I / J / 8 /9 / 5 / K / ? . " <
5+6 L M $( N . =’ / ) / # / & / "B <
9 . L M ( N <
@O> : 5 . $ < 5 A * < 5 - - ; 4#求 ’，)，#，& 的最小公倍数# 4
9 . 789 :9 / L M 5 N ; <

I . 9 <
J . 789 :9 /? ; < 4#求 ’，)，#，&，" 的最小公倍数# 4
8 . I 0 $ <
D E57F : 8C? G . (; 4#求满足要求的最小的数# 4
8 . 8 - I <
@O> : 5 . $ < 5 A . $( < 5 - - ;
=K . 8 - : 5 0 $ ;#J <
P>5+6 @ : QK : CR ; . CR S+Q / 5 / K ; <
B

B

优 胜 者
纪伟国 郑州轻工业学院 *)# 号（*#(((’）

$%%" 年 ) 期擂台赛题目

编写一程序，能进行分数的加、减、乘、除运算，并输出分

数结果。要求有编程思路和程序注释。

~9: ;<=>2
截稿日期：$%%" 年 * 月 ’( 日

来稿请寄：北京白石桥路 *T 号（$(((T$ ）

《电脑爱好者》编辑部（擂台赛 ) 期）
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本刊今年第 # 期发出了本年度的读者调查表，得

到了广大读者的积极响应，截止期内共回收读者寄回

的调查表九千多份，截止期后也还有调查表源源不断

寄来，不少读者还在来信中提出了很多中肯的意见和

建议。经统计检查回收的答卷，绝大部分属有效答卷，

我们对答卷进行了认真的统计分析。

!"#$
年龄：#$ 岁以下者占 %&! &’(，#$ 至 )& 岁之间者

占 *"! $*(，)& 至 &+ 岁之间者占 )! &(。

学历：大专以上占 &+! $*(，高中专占 )"! $&(，初

中占 $! )#(。

职业：大中学生占 ,"! &%(，在职管理者、科技人

员、教师共占 %&! )’(，工人占 #)! %"(，农民和下岗人

员各占 +! ’%(。

单位性质：学校占 &)! "*(，机关、科研院所、工商

企业共占 )&! $"(。

现电脑水平：,"! )"(会用一些应用软件，,&! "(
会一些计算机语言，可以搞系统开发的占 ,! +&(，一

点不懂的占 +! *#(。

平均家庭人均月收入 *$& 元。

由此可见，本刊的读者以 )& 岁以下的青年为主

体 - 有近一半是大中学生，读者在各个学历层次、各职

业都有分布，现电脑水平大部分处于中初级，但较以前

相比，水平已有所提高。)& 岁以下的青年，是我国 %#
世纪建设的主力军，他们现在对电脑知识的汲取和渴

求，无论是对国家还是对他们个人都将受益无穷；)&
岁以上的读者现在正是我国各行业、各领域的中坚力

量和领导力量，他们在电脑知识方面的继续教育问题

应得到重视。

!"%&’()*+,-
*#! ’%(有家用电脑，这其中原装机与兼容机的比

例为 #. % ! ’；)$*、,$*、&$* 的拥有率依次递增，分别为

*! ##(，))! %(，,,! **(。

无外设者占 ,$! ’%(，有打印机的占 )*! **(，有

调制解调器的占 *! ’)(，有扫描仪的占 ,! ,#( - 有绘

图仪的占 #! )"(。

#"! %$(无多媒体配置，)%! ,+(有 /0 1 234 ，

%$! ##(有声卡，#*! ,’(有解压卡，%! $#(有有电视

卡。

用 035 者 占 ,$! )( ， 用 6789:; < ) ! = 者 占

)’! ,)(，用 6789:; < "& 者占 #%! #’(。

>/035 占 *+! #"(，金山 035 占 #+! ,’(，天汇

汉字占 &! %,(，中文之星占 #"! ",(，四通利方占

)! &&(，汉卡占 +! ")(。

经常用机的占 *+! "+(，发烧友占 %)! &"(，偶尔

用者占 #,! &(，平均每天用机时间为 )! +, 小时。

自己学习占 ,+! ,,(，多媒体欣赏占 %#! $%(，玩

游 戏 占 #"! ’’( ， 创 收 占 *! &&( ， 子 女 教 育 占

&! %*(。

&! *,(的读者已联网。上网读者中，%%! +(的读

者为获得科技信息，#$! +( 的读者为获得经济信息，

#*(的读者为获得娱乐信息，#*! +(的读者为发 ? 1
4@AB，#,! +(的读者为交友，#+! +(的读者为参加

新闻组。

玩游戏情况，偶尔玩者占 &+! )’(，经常玩者占

))! *’(，发烧友占 "! %)(，不玩者占 *! ’)(。

最常用的软件各选项的被选率分别为，字处理

%%! #*(，游戏软件 #"! +)(，数据库为 #,! &’(，教学

软件 #,! &’(，防杀毒软件 #,! )+(，音乐绘画创作软

件 "! ,’(。

最感兴趣的软件，各选项的被选率分别为，游戏软

件 %,! )#(，高出第二位近 * 个百分点，音乐绘画创作

软件为 #$! ,)(，防杀毒软件为 #,! ,$(，教学软件为

#)! &"(，数据库为 #)! +,(，字处理为 #+! *#(，财务

软件为 )! ,)(。

根据以上数据分析，绝大部分读者用的是微软的

系统，其中用 6789:; <) ! = 和用 6789:; <"& 的总人

数已经超出用 035 的总人数，已经有至少一半人完成

了由 035 向 6789:; < 的过渡。但用中文之星和四通

利方的读者只占 %)! ,"(，又说明我们的大部分读者

由 035 向 6789:; < 的过渡是不很彻底的，大部分人

很可能处于这样一种过渡中的状态 . 平时是在 678C
9:; < 平台上摸索，一旦需要正式做点事情又回到熟悉

的 035 下了。引导和帮助读者早日完成由 035 向

6789:; < 的过渡，应是我们的重要课题。

&$*、,$* 的拥有率如此之高，这一情况出乎我们

新 视 窗
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的预计，这么高的拥有率，必然对 $%&’() *、$%&+,、

多媒体、网络等知识有强烈需求。这是我们在今后的

工作中应该注意的。

购机目的中多媒体欣赏占了五分之一强，玩游戏

占了近五分之一；三分之一多的读者经常玩游戏，近四

分之一的读者最感兴趣的是游戏软件，这么多读者乐

此不疲，应引起我们的重视。我们要想方设法作好对

他们的服务，注意加强编发这方面的稿件。

!"./01234
所受电脑培训情况 -#! +-.的人是自学，在学校

学习的占 /0! 01.，向同事学习的占 "#! /,.，学习班

学习的占 2! 32.，函授学习的占 /! +3.，向家人学习

的占 0! "/.。

所订专业书刊情况，有 ++! 0-.的人订有另外的

专业报刊；有 3#! "+.的人认为学习电脑知识，订刊比

买书合算。

我们的读者学习电脑主要是靠自学，具有知识密

集、内容广博、实用性强的期刊自然就成为广大电脑爱

好者的良师益友，他们要的是能切实帮助他们的《电脑

爱好者》，我们要时刻记住这一点。

!"567289:;<
自 费 订 阅 者 占 -2! ,,. ， 零 售 点 购 买 者 占

-,! 2+.，公费订阅者占 /! 30.。

我刊的平均传阅量是 4 , ! + 人，依此推算，我刊每

期的阅读人数超过 "## 多万人。

有用篇幅占全刊比例情况，+! 2#.的读者认为占

四分之三以上，02! "+. 的读者认为占三分之二，

00! ,,.的读者认为占二分一，0/! 11.的读者认为占

三分之一，"0! ++.的读者认为占四分之一，0! 1#.的

读者认为占八分之一。

现有栏目中应增加篇幅的栏目，被选率依次为 4跟
我学 ,,! 10.，步步高 ,/! "-.，市场纵览 "+! ,3.，娱

乐天地 "2! 20.，网络之友 "-! #0.，新视窗 ""! 2".，

服务台 ""! #1.，考试指南 +! ,+.，电脑神通 0! ,2.，

大众论坛 0! 0".，电脑文化 "! "".；说明我刊的主体

栏目“跟我学”与“步步高”是广大读者期望最大的。

应减少篇幅的栏目，被选率依次为 4 娱乐天地

",! 32.，网络之友 1! #1.，电脑神通 3! "/.，考试指

南 -! 12.，大众论坛 /! 3/.，服务台 0! 32.，步步高

"! /-.，跟我学 "! /-.，新视窗 #! +3.，电脑文化

#! "+.。

最喜欢的 "++3 年的栏目依次是：跟我学，步步高，

市场纵览，娱乐天地，新视窗，服务台。

最喜欢的 "++1 年的栏目依次是，跟我学，步步高，

网络之友，市场纵览，娱乐天地，新视窗，大众论坛，电

脑神通，电脑文化，服务台。

我刊 "++1 年新开栏目大众论坛，愿意参加的读者

占 1"! 1/.，读者参与的积极性是很高的。

我刊介绍的小技术、窍门，读者的反应和感觉，

/0! 03.认为扩大了知识面，0"! ,+.认为很好，总要上

机试一试者占 "+! ",.，经常上机试者占 +! +#.，解决

了困扰了很久的问题占 2! 1-.。

关 于 我 刊 价 格 ， 有 2-! 22. 的 读 者 认 为 合 适 ，

"/! 33.的读者认为太贵，"! -3. 的读者认为较低。

+-! --.的读者是自掏腰包购买我刊，这着实令我

们感动与自豪，但也使我们感到惶恐和压力，我们必须

对得起自己的读者，对得起自己的衣食父母，必须拿出

高质量的杂志回报读者 ! 我们注意到在增加篇幅一题

中几乎所有读者都给出了回答，而减少篇幅一题中只

有不到一半的读者对此问题做出了回答，原因可能是

很多读者对每一栏目都有所爱，难以作出割舍。跟我

学和步步高一直是我刊的主体，它们受到了读者的一

致肯定。在此基础上还应该在娱乐天地等栏目上加大

比重，争取给读者提供更大的信息量。

通过本次调查我们对自己读者的现状有了更清楚

的了解，也了解了读者的需求和口味，以及我们在读者

心目中的地位，更清楚了我们工作中的不足和疏漏，这

将对促进和指导我们今后的工作，更好地为读者服务

提供有益的帮助。在此对那些寄回调查表和以各种方

式帮助我们的读者表示诚挚的感谢。

普及电脑知识，为读者服务，为电脑爱好者提供

“一本大家都能看得懂的电脑杂志 5 是我们的办刊宗

旨，有广大读者的帮助和支持，《电脑爱好者》一定会

越办越好 6
!

本软件全国连邦、赛乐氏、联想专卖店有售
邮购业务：按联系地址填写汇款单，金额伍佰元整，免邮资。

联系地址：北京海淀大街 03 号进修学校主楼北 ##- 余芙蓉

咨询电话：（#"#）30,/-,+-，30,-000+—/#,, 邮编："###2#

&’(+1
)))*+!",-./01234

实力“强强联手，极佳组合”。北京

海淀教师进修学校主编脚本，北京

大学、海北软件研究中心，雄厚的

技术力量。

实用“对症下药，尽早见效”。系统

独有的分析功能准确，找出学习中

的薄弱环节，并针对弱点强化训

练，迅速提高成绩。

实惠“一分投入，十分回报”。状元’

+1 内含海淀教师进修学校特级教

师们精心选编六科六万道试题，包

含高中六个学科（数、理、化、语、

英、历）全部内容，仅售 ,## 元 7套。

每科年均花费 /# 元，坚持使用，不

用花钱请家教，换来轻松的学习扎

实的基本功和优异成绩。

三教头联手 服务高中学习

"北京大学

"海淀教师进修学校

"海北软件研究中心
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新 视 窗

由 #$% &’ 发展而来的 ()*+,- 机，虽经过多次更

新换代，但都是在 #$% &’ ./ 的结构基础上进行处理

器的升级和功能的扩充。现在老结构 0采用 #1. 总线 2
同新要求 0多媒体用途 2的矛盾越来越突出，到了非进行

彻底改革的时候了。

所以 "334 年的个人机将以崭新的面貌出现。最大

特点是彻底废除 #1. 总线，搬走提高传输速率的绊脚

石，而改用 &’# 高速总线。#1. 的传输速率只有 5%$ 6
秒，后者的有效传输速率可达 78%$ 6 秒，而理论上最大

可达 "99%$ 6秒。

在此基础上，"334 年新型个人机的典型配备将是

在 &’# 插槽中插有 : -+;< 1’1# 0连接 =>8%$ 的 %? 0光
磁盘驱动器 2 2、#1@A 0 "5BCDEF，用以连接 #*+,;*,+ 2、
#GGG "93>0用以连接视像摄像机 2、三维图形板 0连接

"7 英寸液晶监视器 2，H.A 将使用 "88$.1GI/J，’&:
是带有 %%J 0多媒体指令系统扩充 2 的 &,*+)KL，存储

器将采用 1@M.% 0同步 @M.% 2，外存将使用 5 N7O$
的 P@@ 和新一代的 "88%$ 级大容量 Q@@，另外还将

拥有 .O& 0加速图形端口 2 和立体声功能。所有这些都

将大大提高个人机的多媒体能力。下面介绍支持这种崭

新个人机的各种新技术。

搭载 !!" 的 #$ % 将广为普及

多媒体用途要处理的声音、图像信号原先是模拟信

号，但用计算机处理时，需要将其变为数字信号，然后再

将其变回为模拟信号。另外，许多图像信号需要压缩和

解压。这样，在多媒体用途中，计算机必须频繁进行模 6
数变换和数 6模变换、压缩 6解压等处理。然而现有个人

机 ’&: 所用的微处理器本是针对文字、数字的数据而

设计的，不擅长于处理声音和图像。

以前为了解决这一矛盾，使用专门用以处理声音和

图像的 @1& 0数字信号处理器 2，让 @1& 和 ’&: 配合工

作，各有分工，使整体性能得以提高。不过多用了一个

@1&，当然会使成本增加。

于是，#*+,- 便致力于开发 A1& 0就地信号处理 2。就

是说用不着另外使用 @1&，声音、图像也可以在 ’&:
上就地处理。原先打算把 A1& 用于低价格个人机上，以

提高其多媒体性能。至于高档机仍将使用专门的加速芯

片以提高多媒体性能。

最初，#*+,- 本是为了提高 A1& 的处理性能才开发

%%J 的。结果，低价格个人机只要搭载拥有 %%J 的

微处理器，不用加速芯片也能达到原先高档机的性能。

这就带来两个重大影响。

一是个人机将变得速度更快，价格更便宜。具体地

说，大约一年左右用户将能用现在低档机的价格买到具

有高档机性能的个人机。特别是家用个人机因为要兼作

音像设备供娱乐用，所以对多媒体性能要求更高，

%%J 技术的面世，使家用个人机真正做到了价廉物

美，因而个人机的家用市场将会迅速扩大。至于商用个

人机也会因 %%J 的出现而受益匪浅。例如桌上型会议

系统将因声音、图像处理性能的提高变得更好，价格更

便宜而得到更快的普及。

二是对有关软件和硬件市场将带来巨大冲击。今后

不使用 %%J 指令的软件将失去竞争力。不久前 &77’
0带 %%J 的 &,*+)KL 2 面世时便有几十种软件为能使

用 %%J 而改写。今年随着带 %%J 的 &,*+)KL &;R 的

面世，这种改写步伐还将加快。由于 %%J 可取代 @1&
和大部分专用加速芯片的作用，生产这两种产品的厂家

将面临严峻的局面。刚刚开始在个人机中普及 @1& 的

苗头将被扼杀。除个别对性能要求极高的领域外，专用

加速芯片将失去市场。

今年下半年起，#*+,- 生产的处理器将全部带有

%%J，所以今年起 %%J 将广为普及。预计今年将有

9888 万台使用 %%J 的个人机出售。"33B 年绝大多数

个人机都将使用 %%J。

存储器将转为 & ’( )! 唱主角

要提高整个系统性能仅提高 ’&: 处理能力还不

够，还要提高访问内存的速度。所以这几年作为内存的

存储器种类更新最快，几乎是一年一个样。"337 年是

Q& 0高速页方式 2 @M.% 唱主角，"33= 年变为 G@? 0扩
充数据输出 2 @M.%，而今年又将改为 1 0同步 2 @M.%
唱主角了。

一个数据输出到下一个数据输出，其间时间隔时间

称为“周期时间”。Q& @M.% 的周期时间为 97 至 >7 纳

秒 0 " 纳秒为 "8 亿分之一秒 2，G@? @M.% 的周期时间

为 58 至 98 纳秒，而 1@M.% 则更快，只有 "8 至 "7 纳

秒。

Q& @M.% 的高速页方式是指在存储器的低位地

址保持一定下，给以列地址便能以短的周期读出连续地

址的数据的方式。对处理器内置高速暂存访问不到所需

数据时而进行的行充填和写回，它都是很有效的。

!""# (/01234
!北京 陈幼松
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$%& %’() 是通过改进内部电路以实现高速传

输数据的存储器。通常用在高档机种上，而且多为不采

用奇偶检验的。价格也和以前没有奇偶检验的存储器差

不多。为了发挥 $%& 的长处，个人机的母板也需有能

同其配合工作的芯片组。但是由于它有同以前存储器兼

容的性能，所以尽管没有这种芯片组，$%& %’() 也

能作为普通存储器使用。

*%’() 的存储器模块，同原先的 %’() 形状不

一样，比它要大一圈。原先的 %’() 模块为 +# 针的

*,)) -单列直插式存储器模块 .，而 *%’() 为 "/0 针

的 %,)) -双列直插式存储器模块 .。
*%’() 和原先存储器不同之处， 还 在 于 它 同

123 一样，是和“时钟”同步工作。利用这一点，有可能

实现“流水线”式工作以达到高速化目的。

在 *%’() 中，只要指定一个特定的地址，便可读

出多个数据。这被叫做“爆发式”- 45678 .传输。利用这种

爆发式传输 -可源源不断提供数据 .和同步动作 -每一工

序都按时钟节拍动作 .可实现流水线处理。

流水线处理用于存储器数据的读出。这一读出包括

三个步骤 -工序 .：- " . 指定存储地点；- # . 从存储地点把

数据传输到输出电路；- 9 .把数据输出到外部。

以前的存储器这三个工序是一个挨一个串行地进

行。*%’() 是在三个工位上同时并行地完成这三个工

序，就像工厂的流水线传送带上完成作业一样。如果每

一工序需 ": 纳秒，则过去读出一个数据需 9: 纳秒。改

用流水线处理，由于三个工位同时在工作，所以每一时

钟节拍都有数据输出。这样，读出一个数据只需 ": 纳

秒。

为了能以 ": 纳秒执行一个工序，要求母板能提供

":: 兆赫的时钟。但许多个人机母板还只能提供 // 兆

赫的时钟，所以读出数据所需时间将增加到 "; 纳秒。

此外，*%’() 的安装也更为方便。因为 %,)) 的

总线宽为 /< 位，安装于 2=>8?5@ 机时，可用 " 片为单位

进行扩充。*,)) 总线宽为 9# 位，在 /< 位 2=>8?5@ 机

上扩充时，必须以两片为单位进行扩充，所以很不方

便。

继 *%’() 之 后 获 得 普 及 的 将 是 ’%’()
-’A@457 %’() .，它采用 ’A@457 公司的技术，同原先

%’() 采用的方式有很大不同。使用 /:: 兆赫这样高

的时钟频率连接独特的存储器控制器和 ’%’() ，可使

周期时间缩短到 " B/+ 纳秒。用 C 位的总线宽度，可实现

/::)D E秒的传输速率。而且 ; 年内还将使传输速率提

高到 9FD—":FD E 秒。至于 ’%’() 存储器芯片本身

同以往的 %’() 没有太大不同，因此几乎不提高成

本。

预计，由于 *%’() 从今年起急剧发展，到 "CC0 年

时，它的使用量将超过普通 %’() 。至于 ’%’() 在本

世纪内发展不会太快，但 "CC0—"CCC 年，肯定会有以

’%’() 作为内存的个人机面世。

外围设备的界面将更方便更高速

现在的问题首先是传输速度慢，其次是连接麻烦。

连接外围设备的插座都挤在个人机背面，既拥挤又容易

搞乱。而且连接新设备时还要先关上电源。

为了解决这些问题，将使用 3*D -通用串行总线 .
和 ,$$$ "9<C 这样的新界面。3*D 速率为 "#)4G7，主

要 解 决 使 用 方 便 的 问 题 ， ,$$$ "9<C 速 率 高 达

"::)4G7—<::)4G7，还可以解决传输速度慢的问题。

它们都支持“热插入”，即在接通电源下进行装卸，还能

进行自动设定的“即插即用”。而且可以像串数珠一样一

台接一台地连接起来，即不必把插座都集中在个人机背

面。3*D 可连接多达 "#+ 台、,$$$ "9<C 也能连接 /9
台外围设备，所以不愁插座不够。一旦这些界面普及，个

人机的使用将更加方便。

首先普及的将是 3*D。由于它传输速度低，所以只

适用于低速的外围设备，如鼠标、键盘、操纵杆等输入设

备，以及电话机、扬声器等音响方面的设备，还有打印

机、扫描器、数字静画照相机等。

动画数据要求以更高速度传输，以便获得动作流畅

的 图 像 ， 所 以 要 使 用 ,$$$ "9C<。 ,$$$ "9C< 有

"::)4G7、#::)4G7、<::)4G7 三种规格，而且还在制定

"F4G7 -F H ":::) . 以上传输速度的规格。任何一种

,$$$ "9C< 都可用于 %I%J’&) 。

此外，随着 K%% 的大容量化和高速化，K%% 界面

也需要更高的速度。"CC+ 年新型个人机，将使用传输速

率达 99)D E 秒的“3 L86A %)( E 99”连接内置的 K%%。

它比目前常用的 2,& -编程 , E & . 方式 < 这种传输方式

-速率为 "/ B/)D E秒 .快一倍。

3 L86A %)( E 99 同 2,& 方式还有另一个重大差别，

2,& 时数据的读出和写入都由 123 直接进行控制；而

3 L86A %)( E 99 时则采用总线主导 - 457@A78=6 .方式，通

过在 K%% 侧搭载 %)( -直接存储器访问 . 控制器以取

代 123 控制 K%% 的读和写。由于 K%% 的读和写不由

123 直接控制，123 可腾出手来进行其它处理。

目前连挂外带的 K%% 和 )& -光磁盘 . 等的界面，

通常用 *1*,#，最大数据传输速率为 ":)D E秒。连接多

台 K%% 进行数据交换的处理时，这样的速度是不够

的。因此将改用同 *1*,# 兼容而且最高传输速率可达

#:)D E 秒的 3 L86A *1*, 作为界面。这种界面今年将获

得普及。

3 L86A *1*, 速度虽快，但电缆长度受限制。它最多

可连接 + 台机器，但这时电缆总长度限在 " B; 米内。即

使连接 < 台机器也限在 9 米以内。用 " B; 米电缆连接 +
台机器，实际上做不到，因此 3 L86A *1*, 能连接的机器

最多不过 < 台。

!" 图像质量将同游戏机相媲美

除了使用带 ))M 的 123 外，还将使用 (F2 -加
速图形端口 .，使个人机能够实现和专用游戏机一样水

平的三维 - 9% .表示，以及和电视一样的动画表示。在三

维 图 像 表 示 中 ， 成 为 高 速 化 瓶 颈 的 往 往 是 质 地

- 8=N 856= . 处 理 。 大 容 量 的 位 映 射 数 据 ， 需 要 用 约

"::)D E秒 -分辨率为 /<: O <0: 点时 .至 ";:)D E秒 -分
辨率为 0:: O /:: 点时 . 的速度传输。以前使用 21, 总
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线，当总线宽度 #$ 位、时钟 ## 兆赫时，最大传输速率只

有 "##%& ’秒。由于 ())、*+,、音响等往内存传送的

数据，最后都得通过 -./ 总线，所以传送图像的速度达

不到 "##%& ’秒，难以满足传输高质量图像的要求。

正是由于这种情况，才需要图形数据专用界面

+0-。+0- 的总线宽为 #$ 位，时钟为 11 兆赫，而且能

够以 $11 兆赫的时钟工作，所以最高数据传输速率为

2##%& ’ 秒。+0- 直接把内存同图形存储器连接在一

起，使质地映射数据能够放在内存中。由于图形存储器

的负担得以减轻，所以有可能制造出高性能然而价格也

不贵的图形板。

在使用 +0- 的个人机上，在 -./ 总线插槽旁边，

设有 +0- 的扩充插槽。由于这种插槽只限于一个，所以

不把它叫做“总线”，而叫做“端口”。

+0- 不仅对三维图像处理，而且对动画的再现，都

将发生巨大威力。%-30 $ 的动画数据在不压缩的状态

下，约需 #4%& ’秒的数据传输速度。使用 -./ 总线时，

随着使用情况的不同，未必都能确保达到这样的传输速

度。使用 +0- 时则可确保传输速度足够。估计 "556 年

年中，一些高档个人机将开始使用 +0-。

个人机音响将有电影院那样的立体效果

最重要的是搭载符合“+789: .:8;<’56”的音源芯

片、由 -./ 总线连接的音响板将在 "556 年下半年面

世。

+789: .:8;<’56 的关键，在于能对应 )=) 和能实

现 .) 水平的音质。)=) 的电影节目，使用电影院中使

用的“):>?@ A道尔比 B C +.#”这样的音响系统。它使用

2 个扬声器和 " 个超低音扬声器，用“2 D" 声道”再现音

场空间。符合 +789: .:8;<’56 的音源芯片，作为标准拥

有处理这样 ):>?@ C +.# 数据的功能。

如果使用 +789: .:8;<’56 使音源芯片的规格标准

化，便可提高音源及其周围电路的集成度。可比现在更

抗噪音，因而可提高音质。

新一代大容量软盘开始面世

接近 "4 年一直占据标准位置的 # D2 英寸 E))，在

.)FGH% 节目和 /IJ;KI;J 普及的今天，越来越难满足

要求。例如从 /IJ;KI;J 下载的图像数据许多都无法放入

6$4L& 和 " DMM%& 的软盘中。即使暂时放在它上面，由

于所能达到的数据传输速率只有 14L& ’ 秒左右，所以

写入和读出都非常花时间。

现在终于迎来了软盘的更新换代。可能取代的装置

有三。它们是美国 /:N;OP 公司的“Q9R”，日本松下寿电

子工业的“*S C "$4”和日本三身电机的 T(.。它们的

容量都在 "44%& 左右，用以存放动画数据其容量虽有

些不够，但用以存放从几兆字节至几十兆字节的静画以

及声音数据等作为后备却正合适。

最早面世的是 "552 年 # 月便上市的 "44%& Q9R
驱动器。它拥有和硬盘装置一样的高速，最大传输速度

为 " DM%& ’ 秒。外挂型驱动器价格约 "64 美元，盘片价

格为 "1 美元左右。所以很受欢迎。它的缺点是同现有软

盘没有兼容性。

容量为 "$4%& 的 *SF"$4 的优点是同软盘有兼容

性，但传输速度只有 4 D16%& ’秒。今年初 .:NRPU 已把

*SF"$4A内置型 B的 V9I8:W X# D" 版和 52 版作为选型。

T(. 同时兼有高速性和同软盘的兼容性这两种优

点，其传输速度最大可达 $ D2%& ’ 秒，其容量最大达

"$Y%&。"551 年底已开始大量生产。

用来读出数据的磁头，Q9R 和 T(. 都用和 ()) 一

样的磁头，磁头同磁盘不接触。这样就使转速提高到约

为 E)) 的 "4 倍即 #444KRN A转 ’ 分 B，达到了和上一代

()) 一样的传输速度。

*SF"$4 为了同软盘有兼容性，使用了独自的接触

型磁头。它的转数为 6$4KRN，所以传输速度比其余二者

都慢。但是使用现有软盘时也能达到 6$4KRN，比现有

E))，速度约提高到 # 倍。可是 T(. 使用软盘时将和

E)) 一样在 #44KRN 下工作。

这三者竞争的形势，目前暂时对 Q9R 有利。到 "551
年底 Q9R 在全世界累计已售出 144 万台。由于早就大量

生产而且已有规模效益，它的生产成本低，*SF"$4 和

T(. 目前在成本上无法同它竞争。可以说 Q9R 已经在

"44%& 容量级的外挂型存储装置市场占有了重要地

位。

Q9R 的最大问题是不能使用现有软盘，所以 *SF"$4
和 T(. 以同软盘的兼容性为武器有可能后来居上。估

计要到 "556 年底，它们的胜负才能分晓。

!"! 使吉字节 #$%&存储时代到来

作为新一代记录媒体 )=)FGH%，将首先在 "556
年面向家庭的个人机上使用，以便能使用高画质的动画

和三维图像的游戏软件。因为随着节目的大容量化，

124%& 的 .)FGH% 已无法收录它们。

)=)FGH% 和 .)FGH% 一样都是直径 "$ 厘米的

光盘，厚度也都是 " D$ 毫米，所以外表上两者没有区

别 。 但 )=)FGH% 的 容 量 ， 最 低 的 单 面 单 层 也 有

M D60&，约为 .)FGH% 的 6 倍，而单面双层的可高达

Y D20&。.)FGH% 只能收录按 %-30 " 压缩的动画 6M
分钟，而 )=) 则可收录分辨率为前者 M 倍的高画质

%-30 $ 动画 "#2 分钟。大部分电影软件用 " 片 )=)
盘便足以放下。

.)FGH% 和 )=)FGH% 等光盘，都是通过在盘的

表面上开出微细的小孔来记录数据，并用激光束照射表

面以取出数据进行读出。

在 )=)FGH% 上，孔的大小和相邻两孔之间的间

距 A轨道间距 B，比 .)FGH% 小得多，因而实现了高密

度。另外 )=) 读出用的激光束波长为 124 或 1#2 纳米，

比 .)FGH% 用的 6Y4 纳米更短。由于激光波长越短，其

光束越细，因而可使用更高密度的用于记录信息的孔。

在 )=) 系列中，除了有 )=) C GH% 和音像用的

)=)F= 98;: 外，还有可改写型 )=)FG+% 和可追加型

)=)FG 等。)=)FG+% 单面的容量可达 $ D10&。对应

于 G+% 的驱动器不仅可用于改写型，而且也可供

)=)FGH% 和 .)FGH% 再生用。总之，个人机只要搭载

" 台 )=)FG+% 驱动器便够了。 !
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新年伊始，$%&’( 推出了具有 ))* 技术的 +,,-，

引得全球 +- 市场风云巨变，+- 降价潮汹涌而来。

此 次 降 价 的 重 要 原 因 之 一 是 $%&’( 为 促 销 其

))*，下调了几乎全部 +’%&./0 产品价格。各 +- 厂

商为了抢在 $%&’( 的 +’%&./0 1))* 和 +’%&./0 +23 1
))* 在市场上形成产销规模之前卖出技术过时的产

品，纷纷降价销售，清除库存，争取主动———

-30456 、7+、8.9.&5(、:;< 等厂商纷纷推出

"=== 美元以下机型的同时，对原有机型的价格有 >?
@ A>?不等的价格下调。8’(( 的部分机型也降低了价

格。

:44(’ 公司近日宣布降低 )5B 的价格，降幅高达

A>?。

国内 +- 厂商也不甘示弱，联想由于 "CCD 年的成

功运作，使其在 "CC> 年的这第一轮价格战中便表现出

了强大实力，A 月 A# 日宣布大幅降低 +- 产品价格。联

想此次调价的机型包括全民电脑“双子星”系列、E 系

列、+ 系列、逐日、奔月系列，平均降幅达 ",?，其中调

整幅度最大的是其主力机型 + 系列，基于 $%&’( 奔腾

"DD 芯片的 +, 1 "DD，其最低配置为 F)G 内存、"HG 硬

盘、" I## 软驱、"# 英寸彩显 J 价格降至万元以下，降幅

高达 AK IA?。

同日，北大方正宣布采用高档奔腾处理器、高规格

的内存容量、硬盘容量和图形加速设备的方正电脑

L+ M 系列与过去价格较高的 -N’2.3 O卓越）系列，将以

万元左右的价格进入市场，同时其他规格的方正电脑

产品也有不同程度的价格调整。

;<=>
美国电子产品市场信息公司近日发表市场调查报

告称，"CCD 年全球 +- 市场销售量达到 !"#" 万台，比

"CC, 年增加 "> IF?。-30456 公司连续第三年占据全

球 +- 市场头把交椅。二至五名依次是：$G) 、+5BP52Q
G’(( R SE-、:44(’、7+。而在国内，不同数据机构的统

计结果，销量排在第一位的都是联想集团，$8- 与

85&56/’T& 统计的二至五名依次是 $G) 、-30456、7+
和 :;< 。

两周前 $%&’( 的发起者们 O包括微软、$%&’(、7+、

康柏、8’(( U 共同起草了 S’&+- 规范。规范将包括：机

箱、VE) 配置槽、V%S3W 技术、"KK)7X 以上处理器

O兼容也可 U、至少 "D) Y:) 、硬盘驱动器、不装软盘

驱动器及通用串行总线、$EEE "KC# 接口 O可选 U。
《人民日报 O海外版 U》在每周一的第二版上与四通

利方联手开设《)*&%+*%& 服务台》栏目。此栏目将依靠

专家和有关机构，随时为国内外读者入网操作释疑解

难，介绍目前国内有影响 $;+、中文网上信息源以及国

内开发的优秀中文平台、翻译系统软件、消病毒硬软

件、与 $%&’2%’& 有关的工具软件。帮助广大海内外读

者沟通同国内网络公司、软件开发和生产企业、电子出

版系统以及其它涉及国际互联网络的有关机构之间的

联系，协助国内的相关产业进一步开拓国际市场。

宏基集团与美国日升传播企业 O $%Z3[5\’ -30]
0/%.B5& .3%T -324 ! U，共同建立“宏基大观园”O-N.%’T’
-^_’2 -.&^ U 中文网站。内容包括全球性的政经要闻、

商情、文化艺术、休闲、娱乐、运动、社交、、就业等各种

信息，今后还将引进线上购物中心的模式。同时，“宏

基大观园”也是世界华人联谊及意见交流的园地。

K 月 > 日，微软与北京恒远在京联合宣布：VZZ.B’
将捆绑在恒远集成管理软件上一同销售。

?@ABCD
长城集团日前宣布推出一种具备三电一体化 O电

脑、电器、电信 U特征的产品———金长城 )<‘’C> 系列

全能电脑。金长城 )<‘’C> 融合了 :<*、))*、视频

电话等国际新技术。

,-.&/+ 公司推出 -2^T&5() 5a <) "=F= 第二代水

晶系列硬盘。该系列硬盘采用 )5a &32 独特的四盘片

组合体结构和数位信号微处理器结构，使每一盘片的

容量高达 " I=F=HG J 并将硬盘的平均寻道时间减小到

b ""0T。最大近似响应读写通道 O+Y) c U技术的采用

也进一步提高了水晶第二代系列硬盘的执行效率。

方正奥思多媒体创作工具推出 A I= 版，奥思 A I=
版将支持 $%&’( ))* 技术并采用 V8G- 开放式数据

库系统，增加了二维路径动画功能、文本处理支持竖

排、横排及阴影功能，拥有 " IA 版的用户可免费得到升

级。

北京特科能软件技术公司正式发行多语言动态电

脑词典软件“网际金典”Y3_3W 32QA ! = 版，其特色有：

“指到即译”、支持多种语言的翻译、特别适用于 $%&’2]
%’& 网络环境。另外，新版 Y3_3W 32Q 软件中还免费附

送“网际通览”Y3_3\.’W 。这是特科能最新开发的 $%]
&’2%’& 专用多语言浏览工具。Y3_3W 32Q 普及版自

"CCD 年 " 月问世以来，已发出 K== 万份，光盘版、真人

语音版以及 [.%Q3W T S< 版本在不久的将来也会与

广大用户见面。

,/&/+/0- 在京推出的“慧笔”，“慧笔”是一种中文

手写连笔汉字识别输入系统。用户按自己平时书写习

惯便可将汉字输入电脑。“慧笔”共含两万余字，可在

[.%Q3W T C, 或 [.%Q3W T K ! " 操作环境下运行。在

"CC, 年美国的 -30Q’a 大展上，入围年度“最佳新技

术头奖”。 !
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全国销量第一 联想大旗屹立

近日，$%& ’国际数据公司 (、&)& ’中国研究公司 (、
%*+*,-./+、慧聪商情等国内外权威调研机构最新的计

算机市场 "001 年度报告以惊人相似的结论纷纷报道：

国有品牌联想电脑以近 "23的市场占有率跃居中国台

式电脑市场份额第一，一举扭转了十年来我国的计算机

市场一直由国外品牌占主导地位的局面。同期，从国家

统计局获悉："001 年计算机产品销量统计结果表明联

想电脑全国销量第一。狂喜之余，不禁回想起⋯⋯

十年以前，计算机市场可以说是我国最为开放，同

时也是世界上最大一块待开发的处女地，其无限的商机

和广阔的市场吸引了全世界所有的著名计算机厂商。

十余年来，我国的计算机市场被国外品牌垄断的局面始

终没有被打破，曾几何时，“洋”公司依恃其丰富的市场

经验和强大的品牌优势，几乎让国有品牌电脑失去了自

己的生存空间。

面对巨大的市场正在被“洋”品牌瓜分，中国的计算

机厂商没有寻求封闭，寻求保护，而是发挥自己的特长，

逐步壮大自己，提高自己在技术、管理、运筹等方面的能

力，去逐步适应激烈的市场。十余年来，由小到大，由弱

到强，逐步成长起来的联想集团面对“联想之旗能立多

信”的怀疑态度，终于磨砺而出，以一系列精彩的市场运

作成为新闻界关注的焦点，由此带动起来的一大批国内

品牌更是以集团化大幅跃进的气势一举突破了十几年

来在国外名牌微机重压之下被动跟踪，亦步亦趋的局

面，让 "001 年成为国产品牌的转折点。

联想集团作为我国民族计算机工业的优秀代表，在

"001 年实现了十几年来国人梦寐以求的几个重大突

破，联想现象成了国人津津乐道的话题。

几次率先大幅度降低奔腾机价格，成功地引导了中

国计算机市场由 451 到奔腾时代的飞跃。形成极佳的市

场切入点，与其他国有品牌共同铸就了“01 奔腾年”；同

时对中国的微机市场格局重新进行了整合，以往的中国

计算机市场是跟随型的市场，或者说是某些跨国计算机

集团销售过时产品的“热土”，产品是否升级换代、何时

升级换代一直在国外厂商带动下进行着，而此次飞跃不

仅一改过去中国市场充斥国际淘汰产品的现象，更使不

少国外厂商倾销的旧机型大量积压，失去了市场主动

权。

率先通过 $670222" 国际认证，成功与世界标准接

轨后的联想电脑首次亮相于广交会，即获得 8922 余万

美元的大批出口订单，不仅极大地增强了我国民众对国

产电脑的信心，更令全球业界刮目。

在市场宏观战略上，联想电脑独辟蹊经，向国外电

脑发起了新的挑战。根据我国及世界计算机产业现状

和用户需求，联想以双子星的上市，推出了介于 :& 与

;& 之间的 <& 理念，以延长成熟技术产品生命周期获

取挑战更低价位的机会，其目的在于为国有品牌厂商在

国际市场的发展寻求最佳的市场途径。<& 的推出找到

了一条通向电脑普及的可行之路，为今后计算机产业的

发展找到了一个新的增长点，使全世界的目光集中到了

中国。

一点一滴量的积累成就了一次又一次质的飞跃，从

联想等国内品牌跃步向前的过程中，我们看到了其勇于

竞争的决心，而看到更多的是他们久经市场历练后的不

断成熟、不断强大。联想的成功是自身不断发展完善，

发挥自身优势，抓住机遇的结果，是开放的民族产业的

成功。联想大旗终于能够在风中尽展，高高飘扬。

欣喜之余，我们应该看到，"001 年的超出，只是小

份额的超出，联想在核心技术、经营管理尤其是在规模

上，与国际先进水平还存在相当差距。联想的成功，还

要依靠更多国人的鼓励和支持。我们期待着联想继续

发挥自身优势，不断发展壮大，早日在国际舞台上展现

中国计算机界的实力，争取更大的辉煌。

联想，请你大步走好 = !

"00>EFGHIJKLEMFNOPQRSTUVWXYKLEMFZ[\
] _̂‘abKLEcPQdeHFfgEhMiFfgjhklmnopqrsptu
X "00>EMvw,-Kxyz{|}KF~! "̂#$!uX "00>EM?%K&’
()FX** +̂,-./I0~1H2u34FX "00>EM56X78KLE/
9:wf;lK<=>?M@AB;C,-DEFGH ~̂I ôJ 3̂K L̂M@N
!"MOiX :& PQ "#REpSMTU9g?@%A $; &B$;@hK!"XVWX
YZ[\]^_M‘abcFdEkef@NghPelm6ijKk|c
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计算机软件之丰富，令人咋舌。在浩瀚的软件群

体中，许多软件都是陌生的，想必爱好电脑的朋友们都

有这种经历，拿到一个新的软件，根本不知道怎样操

作，甚至连用途都不怎么清楚，一幅陌生的脸孔。为

此，笔者特提供几个思路去探索陌生软件，供大家参

考。

一、帮助系统。帮助系统是软件中最常见的功能，

专门介绍软件的作用及使用。帮助系统的打开，一般有

$ 种形式：" % 菜单。选择帮助项 &’()* +,(-./( +帮助，

01234 等字样 5即可打开；6 % 命令行参数。在命令后面

加上“ 7 8”、“ 9 8”、“ 7 ’”、“ 9 ’”等开关，也可打开帮助

系统，如：-:; 9 8，<2:/-4 7 8；= % 键盘或鼠标命令。有些

帮助系统在屏幕上没有很明显的标志，使用者必须触

及某些键或鼠标键才可以激活，常见的键有“>"”、

“0?@ A >"”、“B@,? A >"”、“’”、“0?@ A ’”、

“B@,? A ’”等；$ % 程序文本，有很多软件，甚至含有

程 序 文 件 ， 专 门 提 供 帮 助 信 息 ， 如 ：,(-. ! 4C 4，
,(-. ! .2D + ,(-./( ! 4C 4 + ’()* ! .2D + ’()* ! 4C 4 +
,(-. !/( + ,(-. ! (C( + ,(-./( ! (C( + ’()* ! (C( +
’()* ! D2/ 等等，用文本阅览器 &如 E.F4，GHI，有的文

本是中文的，需中文 JKI 支持 5 打开或直接执行帮助

文件，就可以了解软件的有关信息。

二、JELK &J(/2MN4:-4 F2M 5示范、演示。JELK
一般采取举例子的办法，介绍系统如何操作，如何使

用，JELK 的打开，通过执行 JELK 文件即可。

三、B0O &B2/*34(:P-F.(. FMN4:3D4 F2M 计算机辅助

教学 5。如果说，帮助系统提供的信息给用户带来了很

大的方便，B0O 则使用户“茅塞顿开”。B0O 以简明，生

动，多姿多彩的形式引导和教会用户使用该软件。B0O
的打开，请选择菜单的相应项。

四、屏幕提示。这也是使用软件的一个好办法，任

何软件，都会尽量在屏幕上显示信息，有些软件专门有

一个操作信息提示窗，BKL I 设置时，其界面的下端，

也有功能及使用的介绍。

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

#

初学者常将一些有用的文件给误删除了，很多软

件包都提供了文件恢复的功能，比如 QK,@KQ RP
@ O?O@ S、HB@KK?I 等。其实灵活运用 JKI 命令也

能恢复文件。它就是———“,EQ0LE”T乍看上去 ,EQ
&文件更名命令 5 似乎和恢复命令是风牛马不相及的，

其实不然 T 还记得 JKI 约定的扩展名“U0V”吗8它是

所有副本文件的扩展名，一般的文件建立起来后 JKI
会自动生成一个同原文件相同的副本文件，这两个文

件的主文件名及文件内容相同，只是副本文件的扩展

名一律是“U0V”，如果原文件被删除了，而原文件的

副本文件还在，那么只要将“U0V”改成原文件的扩展

名就可以达到恢复文件的目的了。

怎么，不相信么8 T举个例子吧。

例如：原文件 0UB %GHI，被误删除了，用 JO, 查

阅 B：W GHI 下的文件目录，发现原文件的副本文件

0UB %U0V。打入如下 JKI 命令

B：WGHI〉,EQ 0UB %U0V 0UB %GHI
KV T0UB %GHI 文件复活 T T
用此方法恢复文件够快吧 T只可惜 JKI 并不是对

所有的文件都自动建立副本文件。当然如果您熟悉工

具软件，又想节省硬盘就可以将所有“U0V”文件删

掉，不过这样做可不保险，除非您绝对相信自己不会产

生误操作。安全的做法是将一些重要的文件备份，或

修改成隐含属性，如果您是一位电脑高手，还可以利用

各种软件、程序、将重要的文件进行加密和打包。

发现了 ,EQ 的妙用之后，一个朋友又告诉了笔

者另一个 JKI 命令 @SHE 的妙用：拷贝隐藏文件。

格式为：@SHE XJ,OYE"：Z XH0@’ Z 〈>O?EQ0LE〉[
XJ,OYE6：Z XH0@’ Z〈>O?EQ0LE〉

看了这么多是不是觉得 JKI 的耳朵能当嘴巴使，

眼睛能当胳膊用呢 T
#

!西安 杨伟宁

lllmmm !!!"""###nnnooopppqqqrrrsss
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!!!!!!!!!!!!!!!"""""""""""""""###############
!!!!!!!!!!!!!!!
"""""""""""""""
###############
$$$$$$$$$$$$$$$
%%%%%%%%%%%%%%%
&&&&&&&&&&&&&&&
’’’’’’’’’’’’’’’
(((((((((((((((
)))))))))))))))
***************

对于大多数电脑迷来

说 ， 一 定 知 道 随 意 地 在

$：%〉后面敲上 &’(，便会

显示出硬盘中的所有文件

)特殊文件不算 *，但又有

谁知道这从键盘上输入的

&’(，是怎么飞速地告诉计

算机，要在显示器上打出

一串串文件的呢+
我们知道计算机内都

有 $,- ，这是计算机真正

的心脏。没有它，再好的外

部 配 置 都 将 变 为 一 堆 废

铁，整个计算机便成了一

个傀儡，您在对朋友夸耀

自己计算机的时候，只能

说：“我家的是多媒体，但

它不能工作 .”可是，$,-
到底是怎样工作的，它怎

么起了那么大的作用+ 我

想先介绍一下它的组成部

分，对解释这个问题是很

有好处的。

相 信 您 若 是 对 $,-
有所了解，一定知道 $,-
又叫中央处理器，但它是

由什么组成的+ 这个问题

对您来说可能有点模糊，

因为那些是我们平时看不

到，触不着的东西。但一提 $,- 的组成部分：控制单

元 )$- * 和算术逻辑操作单元 )/0- *，您一定清楚得

很 . $- 大致上起了一个“过滤”作用，把我们“人类的

语言”转化成计算机所熟识的。再把“滤”出的数据送到

/0- 进行算术逻辑运算。其中 $- 又分为寄存器和解

码器两部分 )不同的 $,- ，可能有更多部分，而这两样

是不可少的 *。寄存器是存储数值用的，而解码器的作

用在于对“ 1 ”、“ 2 ”、“ 3 ”、“ 4 ”的码翻译。下面，为了

便于大家理解以上的内容，举一个容易懂的小例子：运

算 5 6 7 1 8。首先，进入 $- 的过滤，7 与 8 的值一起

储存到寄存器中，而“ 1 ”则被放入解码器中，进行解

译。假设 7 与 8 被放入寄存器 / 与寄存器 9 中，那么

也同时开辟了一个寄存器 $ 存放 5 的值。随即，寄存

器中 7 与 8 的值会被送到 /0- ，而“ 1 ”这个已被解

译出的操作，也将送到 /0- ，开始进行运算，最后得出

7 1 8 的结果，则将此值送到寄存器 $ 中，赋给 5，这

样，便有 5 6 7 1 8 了。真的是好难呀，这么复杂的运

算是我们跟本感觉不到的。看完此段，您是否还会在

运行 9/:’$ 时，总是写出一个拥有十几 层 ;<( =
>?5@ 的程序，一边运行，一边不经意地说：“我正在

测 $,- 的速度 .”呢+
下面再谈谈内存单元。内存单元是一切数据等待

$,- 处理的地方，若说 $,- 是计算机的心脏，那么内

存的功效就有点像心脏周围的动，静脉，不断地向心脏

输入陈旧血液，还向外排出新鲜的经加工的血液，没有

它们，心脏也无法进行正常工作。一台电脑若拥有足

够多的内存单元，那将为它的工作带来极大的便利；而

反之，内存单元资源贫乏的话，定会在运行已经到手的

好软件时，看到“ABC DEDAFG”或“HIJK LBMM”等字样，而

你却只能强抑着眼泪把它丢在一边。

那么，内存单元到底是什么呢+您一定会说：“内存

单元就是我那 NO9，PO9，QO9 以至 "RO9 的内存条

呗 .”其实不然，从原则上讲内存单元和内存条是两回

事，它分为主内存和辅内存。主内存是数据等待 $,-
处理的场所，而辅内存是储存数据的场所，它不断地把

要用到的数据送给主内存，而主内存则不断地把数据

再送给 $,- 去处理。而且，主内存是在开机时才装入

数据的，关机数据便立刻消失；而辅内存无论开机、关

机永远储存着数据。到这，大家一定恍然大悟了 . 原

来，主内存是我们平时常提到的内存条，而辅内存指的

是硬盘、磁盘等，它们和起来叫内存单元。

现在大家对 $,- 和内存单元两个概念都有了一

定的认识，下面让我们来看看它们是怎样配合工作

的。回到开头那个问题，关于 &<: 的 &’( 这个命令。

首先，键盘敲入 &’( 到主内存中，等待 $,- 的处理，

等待的时间要由 $,- 的效率来定，一般是相当快

的。等 $,- 处理到它的时候，$,- 中的 $- 和 /0-
开始联手工作，进行判断，若命令格式，字符等均通过

判断，便由 $,- 送信号到辅内存 )即硬盘 *，索取辅内

存文件的信息，这些信息最后又被主内存读走，并直接

送往输出设备 )显示屏 *，因此您便清楚地看到 $：%〉的

全部文件 )特殊文件除外 *。这和 $,- 与内存单元的

配合是分不开的。下面是工作流程图。

如果您悟懂了以上流程图，我就没有什么可说的

了。

!

$,-
中央处理器

输入设备
"

"

"

键盘鼠标
主内存
#######

# ######
#
#

内存条

内存单元

输出设备

$ 显示器等

辅内存
%

硬盘、磁盘
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$%&’( 一词是英语 $)*+,,)-’. %// 0 12-13.)
&4563/+7 ’,.8-278 +3, (39) 的缩写，意思是初学者通

用符号指令代码。正因为这是为初学者设计的一种计

算机语言，简单易学，只要弄通十几个英语单词，知道

它们的含义，知道它们在 $%&’( 语言中的使用方法，

就可以自己编程序，就象只要知道 ": 个象棋子如何走

你就可以和人下棋一样。

一、学会 !"个英语单词———#$%&’ 初阶

!"#$% 意思是让，使。例如，

;<= % > ?
即令 % > ?。用行话来说，就是将数值 ? 赋予变量

%。所以，;<= 语句叫做赋值语句。又如，

;<= @ > A B 6/3* C 8 D
是让 @ > A B 6/3* C 8 D E或者说是将 F A B 6/3* C 8 D G的

计算结果赋予变量 @。式中 /3* C 8 D 即 8 的自然对数，

$%&’( 语言有自动计算对数的功能。

;<= 在编程序时可以省略不写。上面两句话也可

写成

% > ?
@ > A B 6/3* C 8 D
第二句话中的 @ > A B 6/3* C 8 D 是一个生长曲线方

程式，可以用来计算儿童身高（或树木高度）随年龄增

长的变化关系。只要知道年龄 8，及模型的参数 A 和 6 E
用这句话就能算出身高 C@ D。8 和 A E 6 可以在这句话以

前，用三个 ;<= 来赋值。比如，年龄为 HI 月，常数

A > 0 J! IKJLE$ > :! LKM:E那么，可以写成：

;<= 8 > HI
;<= A > 0 J! IKJL
;<= 6 > :! LKM:
当然，不用 ;<= 语句对 A E 6 赋值，而将 A E 6 的值

直接写在公式中也是一样的，即把 ;<= @ > A B 6/3*
C 8 D写成

;<= @ > 0 J! IKJL B :! LKM:/3* C 8 D
结果也一样。

&" ’()*% 输入数据。

+,128 作名词用是输入的意思，作动词讲为把（数

据等）输入计算机。因此，’NOP = 的作用和 ;<= 相

同，都是用来输入数据的。

’NOP = A
是向变量 A 输入一个数据的意思。它与 ;<= 语

句的区别是：;<= 语句的数值是在编程序时直接写在

程序里的；’NOP = 语句是在计算机运行后，由操作者

通过键盘输入的。当程序运行后，计算机会在屏幕上

显示一个“？”号，这时可将数据输入。当运行完这个程

序，想再算一遍，刚才输的数据还得重输一遍。而 ;<=
语句的数据因为是写在程序里的，所以再算一遍时不

必重新输入数据。’NOP = 语句本身没有运算功能，它

只能输入数据，因此

;<= A > HI
可以改写成

’NOP = A
由键盘将数值 HI 输入。但是，

;<= @ > A B 6/3* C6 D
不能改写成

’NOP = @ > A B 6/3* C6 D
’NOP = 本身有显示功能，可以把简短的提示写

进去，提醒使用者要输入什么数据。提示内容用引号

括上，计算机会把这句话直接显示在屏幕上，而不参

加运算。例如，

’NOP =“请输入年龄 8 > ”；8
程序运行后，屏幕将显示：

请输入年龄 8 > ？

需要注意的是，在写完提示内容及引号后，加一

个分号，接着再写变量 8。如提示内容后面用的是逗

号，那么显示时在等号和问号之间会有几个字的空

格。如果没有标点符号，写成

’NOP =“请输入年龄 8 > ”8
则算错，这种错误初学者常犯。

+",-%- 意为资料，数据。它的作用与前两句话相似，

也与数据有关，但它只能用来存放数据，因此叫它为

置数语句。例如，可把前面所说的年龄 8、参数 A E 6 存

放在 Q%=% 语句中，写成

Q%=% HIE 0 J ! IKJLE : ! LKM:
各个数据之间用逗号隔开。Q%=% 语句只能存放

数据，要想使这些数据发挥作用，还须用 R<%Q 语句

把它们读到变量中。

."/$-, 意思是读，如读书、读报，读数据等，故称读

数语句。R<%Q 语句只能读取存放在 Q%=% 语句的

数据，不能读 ;<= 语句中的数据，也不能读用 ’NS
OP = 语句从键盘上输入的数据。所以，R<%Q 和

Q%=% 是不可分割的一对语句，就象钥匙和锁一样，

谁少了谁都发挥不了作用。上述 Q%=% 语句中的三个
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数据，可用下列语句读取：

$%&’ ( ) * ) +
因此，我们有三种方法，即用 ,%- 语句，用 ./0

12 - 语句，用 ’&-& 3$%&’ 语句，将年龄 45，参数 6
7! 5879 和 :! 98#: 赋予变量 ( ) * 和 +。这三种方法各有

千秋，各有各的最佳使用场所。数据较少时用 ,%- 语

句，数据较多时用 ’&-& 3 $%&’ 语句，数据要根据情

况临时确定时用 ./12 - 语句，例如街头用电脑预测

身高，需要知道被测试者现时的年龄、身高，以及被测

试者父母的身高，这时须用 ./12 - 语句现提问，现输

入。使用 ’&-& 3$%&’ 语句时需要注意的是，’&-&
语句中的数据个数及顺序，与 $%&’ 语句中变量的个

数及顺序是一一对应的，不能有多有少，次序不能颠

倒。还应该注意，’&-& 语句中的数据要用逗号隔开，

如果不小心丢了一个逗号，就使两个数据合成了一个

数据，即少了一个数据，程序在运行时，就会发出错误

信息而停止运行。在数据中有小数点时尤其要小心，

因为小数点键和逗号键紧相连，很容易按错键。如果

把逗号错按成小数点，就会出现一个不合理的数据，电

脑指出错误而停止运行后，很难查出错在哪儿。如果

把小数点错按成逗号，就多出了一个数据。那么，在错

误数据后面的一系列数据都会往后错一位，最后还会

剩余一个数据。在这种情况下，电脑不会告诉你出错，

但计算的结果是错误的，这种错误更加有害。

!"#$%&’ 为印刷，打印，显示的意思，称为打印语句。

1$./- 语句能把计算的结果显示在屏幕上，也能把

一句话，一个数学公式按原样显示在屏幕上。假如我

们希望能把结果打印出来，而不是显示在屏幕上，则应

在 1$./- 前面加一“,”，写成 ,1$./- 。

1$./- 的显示功能与 ./12 - 语句的显示功能

十分相似。例如，当年龄为 45 年，生长曲线的参数

* ; 6 7! 5879，+ ; :! 98#:，经 ,%- 语句 < ; * = +>?@
A ( B计算后，< 值为 9! #"。我们可以用 1$./- 语句将

结果显示在屏幕上，写成

1$./- <
运行到这一步时，屏幕会显示：

9! #"
也可以把这句话写得复杂些，使结果看得更明确：

1$./-“身高为”；<；“米”

这样，1$./- 语句会把引号中的话“身高为”及

“米”按原样显示出来，把 < 值的计算结果显示出来，

屏幕的显示为：

身高为 9! #" 米

我们仍要注意：引号里的话与变量之间用分号隔

开，如用了逗号，在它们之间就会出现空格，而显示成：

身高为 9! #" 米

1$./- 语句与 ./12 - 语句均可以同时显示几

个变量，如

1$./- < )* ) + ) (
执行的结果将显示：

"C! 5 6 7! 5879 :! 98#:45 45
如光写一个 1$./- ，后面不带任何东西，则将输

出一个空行，想多空几行则多写几个 1$./- 。1$./-
语句本身具有计算功能，下面一句话

1$./- * = +>?@ A ( B
如果 * ) + ) ( 的值已知，那么，1$./- 语句将把计

算结果 9! #" 显示在屏幕上。但应注意它和 ,%- 语句

的区别，,%- 语句为赋值语句，表达式中有等号；

1$./- 语句的表达式不能带等号，假如写成

1$./- < ; * = +>?@ A ( B
则是错误的，这是初学者易范的错误。

(")*’* 转向语句。DE 为动词，走。-E 为介词，向，

到。D? (? F?GH )回家（走到家里去）。D? (? IJF??> )上
学（走到学校去）。D? (? +HK )上床，去睡觉。DE -E
可连起来写，写成 DE-E。下面一句话

DE-E "99
意思是走向第 "99 行，即不再连续执行下一句话，

直接转到第 "99 行，由第 "99 行起往下运行。DE-E
语句不带任何条件，让转到哪一行就转到哪一行，所以

叫无条件转向语句。

+")*,-. 转向子程序。这是由两部分合成的一个词，

DE 是走的意思，L2M 作形容词讲，是次级的，附属的

意思，作名词讲为代替物，代替者。这个词作词头常和

其它词组成复合词。作词头时译成次，亚，子等。英语

IN+OP?@P*G 一词为子程序，DEL2M 即转向子程序的

意思。子程序是附属于主程序的一个小程序，当某种

计算需要反复进行时，就可编一个子程序，附在主程序

中，一般放在主程序的后面，因此行号都比较大。DE0
L2M 的写法与 DE-E 相似，后面也要有一行号，告诉

电脑子程序从哪一行开始。如

DEL2M "999
即转到 "999 行去执行子程序。执行完子程序后还

得回到原处。

/"$0’-$& 返回，归还，退回。$%-%$/ 可作动词，

也可作名词，有多种解释，但都含有回到原来状况的意

思，如返回、归还、送还、恢复。$%-2$/ 与 DEL2M
是一对语句，不能单独使用，$%-2$/ 写在子程序的

最后一行，提醒电脑返回原处。如果一个程序中只有

DEL2M 而没有 $%-2$/ 语句，电脑将提示出错信

息。这是 DEL2M 语句与 DE-E 语句不同的地方。

DE-E 语句在执行了一段程序后想转到别处，或回到

原处，得再写一个 DE-E 语句，告诉电脑转到何处

去。$%-2$/ 语句后面不加行号，而是简单地返回原

处。 Atu4

跟 我 学
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$%$ & ’() 是一个以彩色菜单作为界面的高效数

据压缩软件，具有很高的压缩比和速度，支持命令行方

式，便于批处理命令。它支持鼠标的操作，菜单上各个

文件和子目录的隐含或系统属性都用不同的符号进行

识别，能自动识别 %$* + ’%$* ,打包的文件，并可自动

调用 %$* 进行解包。可设置菜单的颜色、声音、压缩方

式、排序方法、口令、工作目录等等。

$%$ 的使用方法最简单的就是在 -./ 提示符下

键入 $%$ 并回车，这时屏幕上就出现了 $%$ 的菜单

画面，最顶行显示文件的路径，左边的窗口显示当前路

径下的各文件名和子目录名，可以用光条进行单选或

多选，单选时只要把光条停在文件或目录名上，多选时

可用空格键 +或 01/ 键 ,或鼠标右键进行选择。菜单右

上方是 $%$ 的版本信息，接着是状态窗口：

使用了内存 2 2 2 34
解包功能 允许的

压包功能 允许的

生成稳固压包功能 允许的

追加文件功能 允许的

右下方是选择项窗口：

加密口令 没有的

压缩的标准 标准的

增加 %5 到压包 禁止的

生成稳固的压包 可选的

记录错误到压包 禁止的

生成注解 禁止的

其中选项可用鼠标直接点击，若选择口令选项，屏

幕要求输入口令，输入并回车后，程序会要求重复一次

以确认无误。当选择压缩标准一项时会得到以下菜

单。

/6789:; +零比率压缩过程 ,
<=>6?>6 @7AB8?>>97: +最高速压缩过程 ,
<=>6 @77AB8?>>97: +较高速压缩过程 ,
178A=C @7AB8?>>97: +标准压缩过程 ,
D77E @7AB8?>>97: +较高比率压缩过程 ,
4?>6 @7AB8?>>97: +最高比率压缩过程 ,
选择生成稳固压包项有

.FG 0.1%H +可选的生成稳固压包 ,

%HI%J/ +由始至终地生成稳固的

压包 ,
在屏幕的下方是 <& K <&# 的功能键及

其对应的功能：

<& 帮助 <" 压缩 <) 浏览 <L 追

加文件 <( 生成多卷压包 <M 移动到压

包 <N 更新 <O 删除文件或子目录

<P 选择菜单 <&# 退出 +或 Q/R 键 ,
%HG S <" 生成稳固的压包 %HG S

<( 生成自解压卷 %HG S <M 生成稳固卷 %HG S
<N 生成稳固的自解压卷 %HG S <O 修复压包。

文件的压缩过程分别用三个窗口显示，上方窗口

是已打包的文件长度等，左下方窗口是每一文件的压

缩情况，右下方窗口是压包的完成情况，用光条显示完

成百分比并显示整个压包的原始长度，压缩长度，压缩

比，包中文件和子目录个数，所用时间多少等，非常形

象直观。

当键下 <P 键时屏幕出现选择菜单

配置

口令设置 %HG S F
工作目录 %HG S I
文件注解

外部检查

改变驱动器

登记注册

储存设置

其中配置项中可选择菜单色彩、声音、鼠标、键盘、

排序方式、压缩方式等。

当生成压包后，将光条停在压包名上回车，即进入

压包功能，这时屏幕下方功能键将变为

<& 帮助 <" 测试压包 <) 查看包中文件 <L
按全路径展开 <( 添加注解到压包 <M 展开到当

前路径 <N 转换成自解压包 <O 从包中删除文件

<P 选择项 <&# 退出 %HG S <L 展开到指定路径

%HG S <( 追加注解 %HG S <N 加口令

无论在文件或压包功能下按住 %HG 键不放时，

都会出现以下菜单：

%HG S R 色彩开关

%HG S - 选择驱动器

%HG S * -./ /TQHH 功能

%HG S U 压缩方式

%HG S F 加密的口令

%HG S / 储存配置

%HG S I 设置工作的目录

在 -./ 提示符下键入 $%$ V W就能得到详尽的命

令行操作参数。

"
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$%&’() *+ 在保持老版本原有特色的基础上，增

加了一些新的实用工具软件，同时对应用程序也进行

了改进，它的特色主要体现在以下几个方面：

) * 先进的零内存占用

$%&’() *+ 版在内存管理方面实现了新的突破，

成功研制出驻留程序的内存共享技术，可使多个模块

同时装入同一地址空间，节省了大量的 $,- 空间。为

了实现零内存占用，$%&’() *+ 除采用传统的把汉字

系统的主要模块自动加载至 $,- 空间的上位内存技

术以外，还设计了另一套减少内存占用的方案，即共享

内存管理器，将汉字系统的各种主要模块程序加载至

同一内存空间执行，从而大大减少了对宝贵的 $,-
空间的使用，使零内存功能更易实现。

* ’!"%+,--———使 #$% 像 ./01234 一样简单易学

可视化工作平台 $%(./00，将系统中不同类别

的 &’( 应用程序放在相应的组中用图标表示，支持鼠

标点取并激活应用程序。$%(./00 给还习惯在 &’(
环境下工作的用户提供了一个更容易使用的操作环

境，尤其对硬件配置较低的计算机，在拥有诸多 1234
567 8 环境操作的同时，可以继续发挥 &’( 应用程序

资源占用少、运行速度快的特点。

5 * 系统级的通讯支持功能

通讯支持是 $%&’( 系统功能的重要扩展，利用

已有的 ,659: ;或 <=> ?, 659: 卡 @，$%%’, 可在两

台计算机之间直接传输中文文件，$%<AB 可将指定

文件发送到传真机。$%%’, 和 $%<AB 均提供底层

接口功能，可在各种编程语言中直接调用。提供带有

通讯功能的名片管理器，可以自动拨号，发送传真、传

输文件。

6 * 完善的中文处理核心技术

先进的内存管理技术，使多个模块可以同时装入

同一地址空间，节省了大量的 $,- 空间，即使加载汉

字系统所有的功能模块，也仅占用 C+D 左右的 $,-
空间。针对新型带有图形加速功能的显示卡和硬件特

征，新的显示卡的显示驱动程序，可以实现在 "C) 色下

的快速图形操作。先进的动态卸载技术，实现了激光

打印机中文软字库的高速打印，最快可达 #) 页 ? 分钟

的汉字输出速度几乎接近了西文文本

的输出速度。

7 * 丰富的实用中文应用软件

提供流行的中文表格和文字处理

软件，内存病毒检测程序，支持各种显

示模式和屏幕取词功能的英汉字典，

打印预视程序，屏幕打印程序，特大字

打印程序，曲线造字程序，名片管理，

通用计算器，时钟管理等丰富的实用

中文应用软件。

& * 表格制作

由规则表格制作任意复杂的表格，可以方便实现

插线、删线、扩行、扩列、行列复制和删除，支持表格项

内任意格式的斜线，所见即所得的文字编辑，所有操

作同时支持鼠标和键盘操作。

8 * 计算公式

提供公式定义功能，可在表格内的多行或多列之

间定义计算公式，具有象电子表格一样的自动计算和

自动更新功能，支持中国传统的财务栏格式，自动填

写，自动计算。

9 * 数据库报表

根据数据库理论来描述复杂报表结构，可将多个

相互关联的数据库同时嵌入一个表格，自动生成三维

立体表等复杂表格，可以设置筛选条件，并可同时对

表中的多个数据库中的记录进行操作，提供分类汇总

功能，数据库表格在打印时，可根据数据库的数据实

现自动分类 ;分页 @打印。

- * 打印输出

利用 $%&’( 的设备无关性，支持各种流行的打

印设备；提供页边距、页眉、页脚、页号、距中、旋转和

根据纸张按比例缩放的打印控制功能，支持超大表格

的分页打印。

)( * 制式表格

制式表格可以自动定位填写项，自动检查填入数

据的类型和合法性，自动计算和审核，自动提醒必备

的表项，填写者可以轻松地完成表格填写，同时保证

填入信息的完整性和准确性。制式表格在填写过程中

自动生成数据库文件，提供方便的数据上报和汇总功

能 ;支持 ,’&/, @。 "
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说起 #$% 下的中文操作系统，许多人马上会想到

希望，金山，超想等国内优秀的中文操作系统，但你可

能没想到，一个美国公司也会推出一套不错的中文操

作系统，它就是微软公司

的 &% ’ #$% 中文版，即

(#$%。

我们身 边 的 许 多 人

都 在 使 用 微 软 的 )*+,
#$)% 的中文版 ()*+,
#$)%，而对于 #$%，却

很 少 有 人 使 用 &% ’
#$% 中文版，其实 (#$% 也是一个优秀的中文平台。

下面就以 (#$% - . /"" 为例，向大家介绍一下。

(#$% 的安装盘共五张，一般已经包含在 &% ’
#$% 的安装盘中，如果你的 &% ’ #$% 安装盘共有九

盘，那么 (#$% 0 1 盘便是 &% ’ #$% 0 2 盘，依此类

推。如果你是用光盘安装，(#$% 与 &% ’ #$% 安装程

序在同一个子目录中。下面以光盘安装为例，软盘安

装除按提示换盘外，其余操作与光盘安装相同。

在安装好 &% ’ #$% - . /"" 之后，进入光盘的

#$% 安装子目录，输入 3%456 (，按下回车键后就开

始安装。其安装界面与 &% ’ #$% 的安装界面相似，它

先确认是否想要安装中文系统，回车继续，78 键退

出。选择继续后，它给出二种选择：一是快速安装，这

也是程序默认安装方式，按回车开始；二是有选择的安

装，按“3”键进入配置菜单，可以指定安装路径，并选

择是否安装系统文件及安装哪些字库。建议使用快速

安装方式，文件将被安装至 3 盘的 (#$% 子目录下。

开始安装后，如果硬盘空间不够，将会显示信息，此时

应按 78 键退出安装，把硬盘上不需要的文件删除一

些，使硬盘空间有 .& 以上时再进行安装。

安装完成后，3$+7*9 /%:% 文件中将自动增加

一句：#4-*34 ; 3 < = (#$% = (>*$% /%:%，此行为加

载中文系统的 (>*$% /%:% 驱动程序。路径将随安装

路径的变化而不同。?6 5$4@43 !>?5 文件最后也

将 自 动 增 加 一 行 ：

(?5A ; B(?5AB C 3 < =
(#$%，即将 3：= (#$% 的

路 径 加 入 (?5A 的 路 径

中。3%456 ( /4@4 文件

也变成为修改系统配置的

文件。

安装完成后，你可以

将 3$+7*9 /%:% 文件中的 (>*$% /%:% 移至高端内

存，重新启动计算机后，(>*$% /%:% 便可驻入高端内

存，它占用 1D 1"EF 1DG H内存。

进入 (#$% 子目录，键入 (#$% 就进入了 (#$%
- . /"" 中文版。(#$% />?5 文件将分别安装点阵字

型驱动程序 F7$+5 1. /4@4 占 "G 内存 H，显示驱动程

序 FAI-*$ /4@4 占 8JG 内存 H。此时屏幕上便可以显

示汉字了。接下来，(#$% />?5 将继续安装通用字典

输入法 FAIG># /4@4 占 1JG 内存 H，随后就可安装

输入法了。系统共提供了全拼，双拼，国际，区位四种

输入法。安装时输入 *+%5#*35 F码表文件名 H就可以

了 。 最 后 将 (#$% 的 系 统 控 制 台 程 序

F35 KL(?+ /4@4 占 2G 内存 H安装完毕，(#$% 就可

以正常运行了。这些程序都可以放至高端内存以留出

基本内存供其它程序使用。

(#$% 中的热键配置如下：3MNO P 空格键为中英

输入法切换，%QRSM P 3MNO 进行不同输入法的切换。同

时按下左右 %QRSM 键可进入全西文显示，再按一次进

入中文显示。

"

)RTUVW X D2 中“我的电脑”选项可算是 )RTUVW X
8 ! Y 中“文件管理器”的升级产品。它在很多方面都较

“文件管理器”有很大的提高 F仅为表示文件类型的图

标就增加了不少 H，但也是由于这些改进，对于那些刚

刚接触 )RTUVW X D2 的初学者而言，在进入“我的电

脑”之后，往往会不知所措，而在做一些较简单的文件

操作时，“文件管理器”会显得比“我的电脑”更为快捷

方便，有没有办法将“文件管理器”植入 )RTUVW X D2
呢Z 回答是有的。以中文 )RTUVW X 8 ! " 升级为中文

)RTUVW X D2 为例：在升级前首先用命令栏中的“文

件 =特性”项将主群组中的“文件管理器”更名，只要不

再是“文件管理器”，什么名字由你选，这样在升级到

)RTUVW X D2 之后，可以很容易的在“开始 = 程序 = 主

群”下找到它，使用起来和以前一模一样，只是在最大

化与最小化上使用的是 )RTUVW X D2 的窗口模式。这

种方法还适用于其它你喜欢的旧版本 )RTUVW X 应用

程序升到 )RTUVW X D2 中。

"
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一、安装之前 !"#$%&# ’#()*+

$ %&’()*+ , -. 作为一个 /0 1操作系统 2，对计算

机系统要求比 3/0 要高，456 内存是比较理想的，而

且处理器最好是 748 或更高的，如奔腾。完全安装，您

需要有一个大约 $"956 的逻辑分区，一般，&’()*+ ,
-. 中文版占用约 49 : $9956，英文版 ;9 : 4.56。安

装时，最好为其设一个单独的临时文件存放处。具体

说，如果 &’()*+ , -. 安装在 < 盘，那最好在 3 盘建

一个空的子目录，当然，3 盘的剩余空间越大越好。在

键入 0=>?@ 时加个参数，即 0=>?@ A B ：C C C ，其中

C C C 表示临时文件存放的具体位置。如果只有一个

分区，就没必要这样了，&’()*+ , -. 的安装程序会动

态的管理临时文件。

" % 确保硬盘没有错误。用 0<DE3F0G 检查 1命
令行：0<DE3F0G ADHH 2，修正错误，不必界面检查。

&’()*+ , -. 拒绝在有错误的硬盘上安装。

# % 确保硬盘没有文件碎片。用 3IJKDL 对每个

逻辑盘进行整理 1命令行：3IJKDL M3：N A J 2，这样

安装时速度会有所提高。

7 % 在 </EJFL %0O0 中不要加载 PI55 一类

的内存管理程序，若使用 I55 #48 %IQI，则不要加 A
RFLR0<DE 参数，因为它们会保护系统一部分内容，

使得 &’()*+ , -. 不能正常的检测硬件。但在 </ES
JFL %0O0 中要有所有实模式 1 T=UVSW*)= 2 驱动程序存

在，这对 &’()*+ , -. 的检测有利。并且“3IXF<I Y
<：Z 3/0 Z RF5I5 %0O0”这一行是不可少的，还应将

所有外设打开，如打印机、扫描仪等。

. % 若不能完全丢弃原有的 3/0 系统，建议最好

做一个备份。在 &’()*+ , -. 升级后，将会覆盖掉一些

实用程序，并以新版本去更新，这时“F([*TT=[> 3/0
X=T,’*(”的现象便会时时困扰着你。当然，升级完后，

要将旧的 3/0 的 D?>*=\=[ ! ]U> 中 ^DBR 环境变量

指向备份的目录。

8 % 准备一张格式化过的没有坏扇区和坏磁道的

软盘，以便安装时创建系统盘。

; % 若系统支持节能标准，安装前务必要关掉，方

法 是 在 <5/0 设 置 中 把 ^*+ =T 5 U(U_= 设 为 3’,S
U]V=。

4 % 若 系 统 中 有 X ’T?, &UT(’(_ 一 类 的 硬 盘

6//B 区防写功能，也应设为 3’,U]V=，&’()*+ , -. 是

一个 /0，当然要重写 6//B 区。

- % 关闭所有基于 3/0 和 &’()*+ , # ! \ 的屏幕保

护程序 1 0[T==( 0U‘=T 2，如果系统内存在 456 以上的

最好也把 &’()*+ , 的交换文件去掉，尤其是永久性

的，要全部删除。

二、安装中 !,)&-./ ’#()*+ 0这里只介

绍光盘版的升级安装 1
$ % 若在 3/0 下安装，那系统中首先要有一份

&’()*+ , # ! \ 版，安装时命令行：0=>?@ A B a C C C ，

C C C 是前面说的临时文件存放处。不过要注意，在

3/0 下安装所占空间较多。

" % 建议在 &’()*+ , # ! \ 中安装，好处有：1 $2可提

高速度。在 &’()*+ , -. 中有一些动态链库 13HH 2 文

件与 &’()*+ , # ! \ 下相同，可以延用，无需更新，节省

了复制时间。1 "2可节省空间。由于延用 &’()*+ , # ! \
中 的 3HH 文 件 ， 所 以 比 在 3/0 下 安 装 大 约 节 省

$956 : "956 空间。

# % 无论在什么环境下安装，您首先要将所有的可

卸除的驻留内存 1B 0K 2 程序去掉，在 &’()*+ , # ! \ 下

也要关闭所有已打开的应用程序，最好只保留一个壳

1 0b=VV 2，这样最安全。

7 % 安装时，用 0b=VV 中的运行命令，在对话框中键

入：0=>?@ A B ：C C C
. % 如果你是个老手，安装时可以选“定制”项安

装，这对你有很大的余地；若不太了解，建议选“典型”

项安装。

8 % 整个安装过程将持续 #9 : 89 分钟，这视计算

机速度而定。

三、安装之后 !2$(#& ’#()*+
$ % 不要在安装后把光盘仍到一边，因为其中一定

会有一些对您有用而您又没有装上的应用程序。

" % 可 以 不 用 </EJFL %0O0 和 Dc B/IQS
I< %6DB ，不过将其设置得当，会有更好的效果。

1 $2 去掉没用的驱动程序：在 </EJFL %0O0 中，

光驱驱动程序设置的一行可以全部删掉，Dc B/IQS
I< %6DB 中，包含“50<3IQ %IQI A 3：C C C ”的一
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L ~̂!"#:K$m%&
按下 $%&’( 键，启动应用程序，则应用程序被最小

化为一个图标而没有运行。

’ (̂)Xrsxyz2K$m
) * 按下 +,( 键，双击某一文件名，可直接调出文

件特性对话框。

" * 按下 $%&’( 键，用鼠标单击驱动器的磁盘符，可

看到该驱动器下的所有文件目录的层次。

要选定多组文件方法是：单击第一组的第一个文

件，按下 $%&’( 键，单击该组最后一个文件，选定第一

组，再按下 -(., 键，单击第二组的第一个文件，按下

-(., / $%&’( 键，单击该组的最后一个文件，可选定第

二组文件。重复上面的过程，则能选定第三组、第四组

⋯⋯

# * 用鼠标拖动选定文件的图标时，若不按任意

键，拖放位置和选定文件如果是同一驱动器时，则拷贝

文件；如果不是同一驱动器，则移动文件。若按下 -(.,
键，则不管拖放到何位置，都将是拷贝文件；若按下

+,( 键都将是移动文件。

0 * 按下 -(., 键，单击已被选定的文件，可取消对

该文件的选定。 "

!"#$% !""#
12 年计算机图书及光盘软件，让读者及用户眼

花缭乱。如何在这乱“市”之中找到物有所值，真正自

己所需的资料呢3学人岛书苑来为您做这件事。

14 年书目去掉了 12 年及以前的一些过时图书，

精选适用于各类读者的各类计算机图书 )"55 余

种。教学类、图片类、计算机类、外语类、娱乐类、知识

类等数百种光盘目录，也会使您耳目一新。拥有一本

印刷精美，清新悦目的书目，不也是一种享受吗 6
汇款肆元，获得长期有效的书目。邮购图书，软

件只收 )57邮挂费。

!"#$%&’()*+,-./ 6
汇款地址：北京海淀区中关村南二街五号

邮 编：)55585 电话：5)5 9 2"00"8)5
联 系 人：闫铭钰

56 :&;<=> ? 7
89:;<=>?

!宁波 刘乃锐

在很多情况下，我们需要删掉磁盘上某一类文件，

比如：# *@+A。众所周知，BC$ 操作系统是按文件名

或扩展名删除文件的，若要删除某一类文件，必须一个

一个目录去删除，BC$ 没有提供能搜索某级目录下所

有此类文件的删除命令 D包含其中的所有下级子目

录 E，而 :&;<=> ? 的搜索功能可以实现。

) * 启动 :&;<=> ?；
" * 鼠标双击“主群组”；

F * 鼠标双击“文件管理器”；

# * 在目录列表中选中你所要清理的磁盘目录；

如：-：G D- 盘全盘 E
0 * 鼠标击取“文件”下拉菜单；

2 * 执行“搜索⋯⋯”功能；

4 * 在“搜索目标”框中输入文件名称 D可用通配

符 E如：# *@+A）。

8 * 选“搜索全部子目录”；击“确定”；开始搜索；

1 * 搜索结束，出现新的活动窗，搜索结果 -：G #
*@+A，所有符合要求的文件连同路径出现在此窗口

里。如果你想删除它们，可先选中第一个文件，然后按

住“$%&’(”键，用鼠标移动到文件列表的最后一个文

件，再选中，则全部文件被选中，按“BH,H(H”键，回答提

示删除所有文件。 "

行也可以删去，:&;<=> ? 10 的内置的 F" 位 -BI$ 及

其驱动程序比它们更快、更好、功能更强。

D "E 介绍用 JKLL 配置 -CMINO *$P$。若用

JKLL 配置，不要用“BC$ 9 Q R”功能，即使用了，

:&;<=> ? 10 也会自动拆除。

D FE 不必用 $ST.(<.U 程序，:&;<=> ? 10 本身的

F" 位保护模式会使各程序运行时互不相干。

D #E 别干涉 :&;<=> ? 10 的交换文件或虚拟内

存，它做的要比你自己设计的好。

F * 别忘了一个重要内容：恢复刚才被关闭的

V &.W? :T.;&;X D硬盘 @CCY 区保护 E，因为 :&;Z
<=> ? 10 自身没有防御病毒的功能。本人曾遇到一个

病毒将 :&;<=> ? 10 核心文件 VLL F" *V[B 破坏而

无法启动，直至最后不得不重新安装。建议找一套为

:&;<=> ? 10 设计的防病毒软件，使系统免疫力增

强。

"
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本人见过数款声卡在 $%& ’# 下不能被检测到，

其中有一些为采用 ()* % 芯片的声卡，也包括国内名

牌机所配的声卡 +如：联想 , - , 狮子座所配声卡就是

采用 ()* % 的芯片 .。在 $%& ’# 下安装新硬件时，等

检测完后，计算机会跳出一个对话框，一声不响的告诉

你，没有发现新硬件，这时你恨不得砸了机器，明明插

在扩展槽里，确说没有。有的人一着急就把 $%& ’# 卸

载了，发誓不用 $%& ’# 了。其实只要你的声卡在 /(0
下和 $%& 1! , 下能正常发声的话，有 ’’2的可能，你

的声卡也能通过手动调节在 $%& ’# 下出声 +前提条

件为声卡兼容如 03456 789:;<=、$>563? : 03456 0@:A
;<B 或 C6D>E 标准 .，方法是进入控制面板，用鼠标双

击添加新硬件图标，单击下一步后，计算机会问你是

否让 $%&/($0 搜索新硬件，你要选否，单击下一

步，然后选硬件类型为声音、视频和游戏控制器，单击

下一步，在厂商框里选 F=<9; >G< D9E:，在型号框里选

F=<9; >G< D9E: 03456 789:;<= H=3，请不要选 F=<9; >G<
D9E: 03456 789:;<= ,I 3= C$J K 1"，+不要认为自己

的声卡是真 ,I 位的，就可以选择 03456 E89:;<= ,I，因

为 03456 789:;<= 的兼容卡即市面上的真 ,I 位声卡还

没有兼容到 03456 E89:;<= ,I 的水平，若选择 03456
E89:;<= ,I 的话，重新启动计算机后，会发现仍旧没有

声音，并且在系统里会看到声卡的前面有一个惊叹号，

表示没有正常工作 .。安装完驱动程序后，计算机会问

你 %LM 和 /NC 为多少，你单击下一步即可 +按所兼

容声卡的默认值配置 .。重启计算机后，若在屏幕右下

方出现一个小喇叭即成功，若没有，进入控制面板，选

系统，在声音、视频和游戏控制器图标上双击，在你选

的兼容声卡上双击，选更改设置，用 /(0 下声卡的

%LM 和 /NC 值的替换默认值 +/(0 下的 %LM 和

/NC 的值取得方法为，先确认声卡能在 /(0 下发

声，!已经安装 $%& ’# 的用户，开机按 OP 键，选第 Q
项进入 /(0，在提示符下键入 0J* 回车后，在屏幕上

会有一行为 789:;<= R CS %S /S TS，其中 % 后面的

数为 %LM 的值，/ 后面的数为 /NC 的值。"在没装

$%& ’# 之前，在 /(0 下按照!的步骤即可 .，一般都

能成功。

"
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硬件驱动程序有显卡、声

卡、调制解调器等，通常它们的

驱动程序不是后缀为 !JSJ 的

执行文件，而是后缀为 ! %&O 的

文件。下面以安装调制解调器驱

动程序为例，其操作步骤如下：

,! 单击“开始”菜单中的设

置下拉菜单的“控制面板”项。

"! 双击“调制解调器”图

标。

如果安装程序时调制解调

器安装向导选择了“标准调制解

调器”驱动程序，这意味着它无

法确认目前使用的是哪一种调

制解调器，应手动配置调制解调

器驱动程序。首先用 ? >5’# 的功

能删除，其方法是选定“标准调

制解调器”，然后单击“删除”按钮，把标准调制解调器

驱动程序删除。同理，若当前调制解调器的型号设置

不对，也用同样的方法先选定调制解调器型号，然后

再单击“删除”按钮，把当前调制解调器驱动程序删

除。

1! 接下来单击“添加”按钮，选中“不检测调制解

调器，从清单中选定一个 U/ V”，然后单击“下一步”，

在左侧厂商 UN V栏下，选择目前使用的调制解调器类

型，如“F=<9; >G< D9E:”；在右侧型号 UD V 栏下，选择“

F=<9; >G< D9E: N 36<B 789:;<= "P ! P”型号。

W! 若需安装新的驱动程序，现以安装外置 N3A
;3=389 ,W ! W 为例，则应在“控制面板”窗口中单击“添

加新硬件”按钮。

#! 单击“下一步”按钮。

I! 选择“否 +& .”，然后单击“下一步”。

Q! 单击调制解调器图标。

P! 选中“不检测调制解调器，从清单中选定一个

U/ V ”，然后单击“下一步”。

’! 单击“从磁盘安装 UT V ! ! !”。

,X! 插入驱动盘，单击浏览按钮。

,,! 单击“9 Y Z ”再单击确定。

,"! 选择外置式“N3;3=389 [3>:<0\LOL J] ;<=A
598 ,W ! W”型号。

,1! 双击“通讯端口 F(N ,”。

,W! 安装结束。 "



!"#$% !""# !$ !! "# !

跟 我 学

!"# 4567&89

!广东 谢新华

众所周知，$%& 可对所编辑的文件设置密码，起

到一定的安全保密作用。可是，电脑爱好者也知，$%&
’无论什么版本 ( 存在万能密码：按住 )*+, 键不放，依

次键入 -./012/3 ’$%& 的开发者“求伯君”的拼

音 (，就可以轻而易举的读出并修改带密码的文件，使

加密失去意义。但是，笔者发现，$%& 的万能密码也可

以修改，你想用什么作万能密码，就可以改成什么作万

能密码，随心所欲。版本不同，改法也不同。具体方法

如下：

对于 &456+7))81&# 9:; 中的 $%&，万能密码在

$%& 9<=< 中，未经加密，改法简单，用 %)>11?& 在

$%& 9<=< 中找十六进制串“@@ :A @B :" :; :C @B
:<” ’即D- D. D/ D0D1 D2D/ D3 的十六进制码 (，改成自己

的万能密码的十六进制值即可。如万能 密 码 设 为

C0)8<;EF，则将上述十六进制串改成“G@ G" GH GG
GB G# GI GJ”即可。

对 于 /)81&H 9@ 中 的 $%&， 万 能 密 码 也 在

$%& 9<=< 中，但经过异或加密。用 %)>11?& 在

$%& 9<=< 中找十六进制串“@A :< @H :I :0 :A @I
:;”，万能密码是由这 J 个字节的值分别与“:J :I :#
:B :G :H :" :@”异或后得到的。因此，如万能密码设为

C0)8<;EF，则将上述十六进制串改成“GA GB GB G@
G@ GB GB GA”即可。

对于 /)81&B 9: 和 /)81&# 9: 中的 $%&，万能

密码也在 $%& 9<=< 中，经过新的动态加密。用 %)7
> 11?& 在 $%& 9<=< 中找十六进制串“@H :J ": 8I
:B :8 :@ :I @A :B”，其中，第三、四两个字节 ’ ": 8I(
不管它，其余 J 个字节分别与“:" :@ @: :; :< :8 :)
:0”异或得到万能密码。因此，如万能密码设为

C0)8<;EF，则将上述十六进制串改成“GH GH BH G0
G0 G0 G0 GH”即可。 """""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" #

鸿达 @ K " 自出胶片
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用过 ’()*+ , -. 或 / -0 汉字系统的朋友可能都

有过这样的经历：在用 1’ 23 命令或按 (3%4 5 6/
选“7：退出 ’()*+”后，显示器上出现一系列花花绿

绿的字符，屏幕仿佛凝固了，输入的任何字符都看不

见，如同死机一般。这就是所谓的“花屏”现象。

出现这一现象的原因与 ’()*+ 采用“直接写屏”

技术有关。在硬件许可的条件下，’()*+ 默认设置的

显示方式都采用直接写屏。当它从内存卸载时，由于

不能正确改写视频缓冲区，恢复退出前缓冲区中保存

的屏幕信息，造成花屏。此时系统仍正常运转，只不过

显示方式没有切换到 80 列 "/ 行的文本模式，造成死

机的假象。此时很多人都用热启动或冷启动使显示恢

复正常。

据有的文章介绍，在退出 ’()*+ 后调用 )*+ 的

(4+ 清屏命令可清除花屏，但从笔者长期使用计算机

的体验来看，此法在绝大多数情况下不起作用。彻底

清除花屏而又不重新启动计算机的有效 办 法 是 用

)*+ 的外部命令 9*): -(*9 。具体方法是：在退出

’()*+ 汉字系统出现花屏后，先按一下“:+(”键以

清除键盘上次操作时可能出现的误输入，然后用盲打

法 ;因输入信息不回显 < 键入命令：9*): (*80 = 回

车 > 即可回到正常的 80 列 "/ 行文本显示方式，此时

光标正常闪烁。使用这种方法的前提是 9*): 命令

的路径必须在你的自动批处理文件中定义，即在 ( 盘

根 目 录 下 的 $’ 3*:?:( -@$3 文 件 中 必 须 有

A$3B C ( D E)*+ ;假设 9*): 命令在此目录下 <。
另外喜欢玩游戏的朋友在退出某些游戏时出现花

屏或无光标闪烁、无键盘输入字符回显的现象，也可用

上述方法解决。

#

跟 我 学

$%& 是目前国际上流行的压缩软件，短小精悍，

参数众多，功能齐全。其使用已有很多文章介绍，不再

赘述。但大多数只限于讲到它的压缩和解压功能，别

的用途很少涉及，其实它在整理磁盘方面也可以发挥

作用。

硬盘在使用一段时间以后，由于种种原因，往往会

陷入一种混乱状态，有很多无用的或长期不用的程序

保留在盘上 ;例如采用 AFGHHIJ/ ! 0 编辑文件产生的大

量后缀为 @$K 的文件；本该由 LMNOHP J 自动删除的

一些后缀为 39 A 的文件，由于非正常退出，LMNOHP J
来不及删掉而残存在磁盘上的文件等等 <，占用了有限

的硬盘空间，而上述无用的文件一般没有规律，分散在

各个子目录下，删除时需要逐个目录查找，碰到目录较

庞杂且子目录的层次较深的完成此项清理工作颇费时

间。

以清除 @$K 和 39 A 文件为例，具体步骤如下：

在 )*+ 命令提示符下依次执行：

FO E

QRS T GUTV $ ! WQX $ ! GTV Y R
OUI GUTV ! QRS
则磁盘上所有后缀为 @$K 和 39 A 的文件均被

删除掉，配合 $%& 的其它参数的使用，则可以满足更

高的要求。例如删除某一段时间内 ; Z[ 年 .. 月 . 日至

Z[ 年 .. 月 ,0 日 < 产生的 @$K 和 39 A 文件，可以使

用下面命令：

FO E
QRS T GUTV $ -WQX $ ! GTV Y R Y HZ[..0. Y

HWZ[..,0
OUI GUTV ! QRS
注：Y R、Y H、Y HW 分别为 RUF\RJU、HN、HN WU]HRU

的英文缩写

然后，采用 )*+ 的 OU]RQ^ _ ] 命令或 NHRGHN 软件

的优化磁盘命令，高版本的 AFGHHIJ ;如 Z -0< 也提供类

似功能，整理磁盘碎片，则可达到较理想的效果。

#
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跟 我 学

一、!"# 不间断电源的种类

$! *+@,o-./：后备式 % &’ 电源和在线

式 % &’ 电源两大类

( $) 后备式 % &’ 电源 在市电正常供电时，市电

通过交流旁路通道再经交流稳压调节电路向负载供

电，% &’ 电源内部的逆变器并不工作，此时的 % &’ 电

源实质上相当于一台稳压性能较差的交流稳压器。当

市电供电中断或低于 $*+, 时，由内部蓄电池对 % &’
电源的逆变器供电，并向负载提供稳定的 ""+,、-+./
的交流电压。

( ") 在线式 % &’ 电源 在市电正常供电时，它首

先将市电交流电源转换成直流电源供给逆变器，而逆

变器在机内的脉宽调制 (&01 ) 控制信号的作用下又

将直流再逆变成 ""+,、-+./ 交流电压向负载供电。

在市电中断时，% &’ 内蓄电池提供的直流经逆变器方

式对负载提供稳定的 ""+,、-+./ 交流电压。

"! *+0123./4方波输出的 % &’ 电源和

正弦波输出的 % &’ 电源两种。通常小型后备式 % &’
电源多为方波输出，而在线式 % &’ 电源的输出波形多

为正弦波。正弦波输出的 % &’ 电源，其所带负载能力

相对比方波输出的 % &’ 电源较强。

2! *+5mz6~7./4短时 % &’ 电源和长

延时 % &’ 电源。短时 % &’ 电源的备用时间一般在

- 3 $+456 之间，长延时 % &’ 电源的备用时间一般在

$ 7 $+8 之间。

二、!"# 不间断电源的选配

% &’ 电源选配的合适与否，直接影响微机系统

工作的稳定性、可靠性和经济性。因此，对 % &’ 电源的

选择，应根据用户负载容量的大小、要求备用时间的长

短及工作方式等诸要素进行合理选配。那么，作为即

将购买 % &’ 电源的用户，应该选择哪种品牌和类型的

% &’ 电源呢？

$!% &’ !8+9K:;
大多数 % &’ 电源能在停电以后，继续提供 - 7

$+456 的电力，使用户有足够的时间来作文件存盘并

且退出系统。% &’ 电源容量的大小标志着 % &’ 能带

负载的多少。因此，% &’ 电源容量的选择，首先将计算

用户所有负载的总容量，再除以 +! 9 所得出的数即为

应选 % &’ 电源的容量。所选配的 % &’ 电源若容量偏

小，虽然可节省投资，但系统的可靠性和稳定性就降

低。若所选 % &’ 电源容量偏大，虽然做到了安全、可

靠，但增大了资金投入，造成浪费。一般来说，-++,:
容量的 % &’ 电源基本上就能满足一台微机的需要。

"!% &’ !8@,o-K:;
在线式 % &’ 电源，无论有无市电，它总是由 % &’

电源的逆变器对负载供电，供电质量明显优于后备式

% &’ 电源，它可以避免市电电网电压波动及干扰带来

的影响。因此，对微机无特别要求的场合，可以选择价

格相对较低的后备式 % &’ 电源。而对微机要求较严格

及对外服务的场合，如金融、通信、交通、计算机网络等

部门，应优先采用高品质的在线式 % &’ 电源作为系统

的工作电源。

三、%&’ 不间断电源的使用维护

首先，% &’ 电源的开关机必须严格按操作步骤

进行。% &’ 电源在启动时应使其处于“空载”状态，带

负载启动 % &’ 电源往往会增加它的故障率。关机时则

应先关闭负载，后关闭 % &’ 电源。

目前，广泛使用的 % &’ 电源，是免维护密封式铅

酸蓄电池。为了保证 % &’ 电源供电的稳定性，正确使

用和维护蓄电池非常重要。在日常使用和维护时，应

注意以下几点：

$! <YJJZ=!：% &’ 电源的蓄电池长期闲置

不用或长期处于浮充状态而不放电，可能会引起蓄电

池的内阻增大或永久性损坏。对长期放置不用的 % &’
电源应每隔 " 个月打开 % &’ 电源对蓄电池充电。而蓄

电池长期处于只充电不放电状态，也应每隔 " 个月人

为地关断市电让 % &’ 电源中的蓄电池放电，以达到激

活电池的目的。

"! >?7@Z=!：% &’ 电源的蓄电池过度充放

电，会促使蓄电池内部的正、负极板活性物质反复地产

生收缩、膨胀，易造成正、负极板弯曲、断裂、极板表面

的活性物质脱落，其后果造成蓄电池供电容量降低或

发生侧部短路等故障。

2! >?7!AZ!：% &’ 电源的蓄电池被过电压

充电，会造成蓄电池内电解液被电解而溢出，缩短蓄电

池的使用寿命。

!
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步 步 高

巧妙汉化 !"#$%" 的系统菜单

!四川 刘松

数据库系统 $%&’(% 深受广大编程者的青睐，然

而美中不足的是，无论是 $%&’(%) ! *、)! + 还是 $%&,
’(%) ! *-，其系统开发界面均为英文，这对于使用者尤

其是初学者来说无疑是桩麻烦事。所谓 中 文 版 的

$%&.(%) ! *-，只是增强了处理汉字的能力，它的帮助

文件、系统菜单、对话框等系统界面仍没有汉化。那

么，我们能否自己制作出中文 $%&’(% 系统菜单呢？这

里，将介绍一种巧妙的办法，不需借助任何软件工具，

也不需花费太多的工夫，仅仅利用 $%&’(% 自身的功

能，我们就能如愿以偿。

在具体介绍之前，我们有必要先了解 $%&’(% 系

统菜单的特性。

$%&’(% 的系统菜单实际本身也是用 $%&’(% 语

言编制的，并且，它提供其菜单笺、弹出项、菜单栏的内

部名，允许用户直接访问。使用/010 2 )#3"4命令函数，

可以得到菜单内部名列表。用户可以通过把菜单内部

名挂接在自已所定义的菜单上的方法，使用这些系统

菜单项的功能。

基于此，我们能否做这样的设想：自已编写一个菜

单，各菜单项均由 $%&’(% 的内部菜单名组成，但把菜

单提示换成中文，然后将此菜单在 $%&’(% 的主窗口

上激活以替换掉原系统菜单，这样，这个菜单不仅可

以拥有 $%&’(% 原系统菜单的所有功能，而且提示是

中文的，我们也就完成了对系统菜单的汉化。

虽然上述思路是可行的，但如果真按这个方法去

做却并不明智，自已编写一个完整的系统菜单的程序

量是相当大的。这里，我们可以巧妙地利用菜单生成

器，不需编写一行程序就可以达到目的。下面以 $%&,
’(% 5%( 6789%: ; 为例，详细介绍制作步骤 2$%&’(%
5%( <=0 与此类似 4。

3! 用 >=<? >@AB CDCE8F（设我们制作的菜

单名为 CDCE8F）建立一个菜单，然后打开系统菜单栏

的 >@AB 选项，选中 GF7HI CE8F（快速菜单）。此时，

系统将会自动建立一个各项目与原系统菜单完全相同

的菜单格式，其窗口名为 CDCE8F !C8&，在以下步骤

中，我们将对此菜单进行加工。

)! 用鼠标单击窗口中 ’(%C.J 栏目中的第一项，

将“ K L $7ME”改为 “$ 文件”，即将原系统菜单中的

“$7ME”提示改为中文的“文件”。 注意：改动时“ K
L $7ME”中的“ K L ”（热键标志）不能保留（其实在对应

的 =.J7%8; 栏目中已设定了热键），同时，“$ 文件”中

的“$”与“文件”之间不能有空格，否则，系统在创建

菜单源程序文件时可能会出现语法错误。

"! 以 此 类 推 ， 将 下 面 的 “ K L @97J”、“ K
L <NJN-N;E”! ! ! 等项目都作相应的改变。

O! 至此，我们已完成了系统菜单笺的汉化处理，

下面我们再对各弹出项进行处理。用鼠标双击“$ 文

件”项的“@97J”栏，此时将出现“$ 文件”项的下一级

弹出菜单项目，单击 .(%C.J 栏目中的第一项，将“ K
L AE: ⋯”改为“ K L A 新建”（此时热键标志可以保

留），再把其它项目都作相应处理。

*! 单击窗口右上方的“>E8F PEQEM”项，选择

“>E8F RN(”，退回到上一级菜单的编辑，接着对其它

的弹出项进行与第 O 步相类似的处理。

+! 以上几个步骤完成以后，我们就可以创建菜单

CDCE8F 的源程序了，方法是：打开系统菜单栏的

’(%S(NC 选项，选择 TE8E(NJE（创建）项，系统运行后

将产生一个名为 CDCE8F !C.( 的菜单源程序文件。

返回 U%CCN89 窗口，键入 <% > DCE8F !C.( 命

令执行后，我们将会看到原系统菜单已被我们的中文

菜单所取代。至此，汉化菜单的过程巳经完成，您将可

以享受到工作在中文系统菜单下的乐趣。

若要一进入 $%&’(% 系统就使用自已的中文菜

单，可在您的 U%857S ! 5.:（$%&’(% 系统配置文件）中

加入“U%CCN89 V <% > DCE8F !C.(”一句。当然，如果

你想切换回原英文的系统菜单，只需执行“0EJ 0D;,
CE8F J% 9E5N”。

需说明的是，对于系统在运行过程中临时添加的

一些菜单笺项如：R(%: ;E、>E8F、W E& J 等，由于 $%&,
’(% 没有公开它们的内部菜单名，所以不能通过这个

方 法 汉 化 。 另 外 ， 对 于 某 些 菜 单 项 中 出 现 的 如

“$%&9%H”、“$%&.(%”等专有名词可不必再做汉化。

"
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我们日常使用的软件，大部分是西文软件，这对于

英语欠佳的用户很是头痛，如果能将其汉化，使用起来

会大为方便。你无需另找汉化软件，只需在 $%& 提供

的 ’()&*+ 下输入以下程序，运行即可达到目的。笔

者用此程序对西文 ,-./012 进行汉化，效果甚佳。除此

之外，用此程序还可西化软件，将中文好软件提供给海

外朋友使用。

汉化的思想是：将文件 3任意文件类型 4 中的英文

内容挑出写到一文本文件，并记录在原文件中的位

置。将其中的英文翻译后，用文本编辑软件将英文改

写成对应的中文。然后再将该文本文件中文内容替换

原文件中英文内容，即达到汉化目的。

TmXY4
如要对 5-./012 ! 6.6 进行汉化，运行 77 8()& 汉

化程序后，屏幕出现：

# 8+9--26 -1: ;<=0>29 )&+**
? 8+9--26 -1: +9><626
" 8+9--26 -1: ;<=0>29 )&+** @<A +9><626
B 8C6/0@D6 D9@<=62 :- ,>06
E-1 2606D: F
———键入 #；

&-1GD6 ,>06 F
———键入 D F H5-. H5-./012 ! 6.6
I @G=6: ,>06 J&+C K F
———键入 : GL ! :. :
3将挑出英文内容写到 : GL ! :. : 文本文件，直接回车则输

出到屏幕查看 4
&:G><= M6<:9 F
———键入 B 3只挑长度大于 B 字符的英文内容 4

程序开始进行文件读写，运行完后退出 ’()N
&*+。

在汉字系统下用 ;$*I 、++;$、或 OP& 的“Q”选

项对 :GL ! :. : 进行编辑，注意一定使用覆盖方式 3勿用

插入方式、删除键及改动行前数字 4，将 J K中的英文内

容翻译后用对应的汉语替换，中文长度不得超过原英

文，如中文长度不足则用空格填补。对于不想修改的

行内容可整行删除掉。勿违反操作，否则极可能失败。

编辑后存盘退出。

再次运行 77 !()& 汉化程序，出现同样选项后

选择 B。

&-1GD6 +9><626 :6. : F
———键入 : GL ! :. :
I @G=6: 5>06 F
———键入 D F H5-. H5-./012 ! 6.6
运行后中文将替换原西文，你的 5-./012 ! 6.6 文

件会变得清楚易懂，焕然一新，令你喜不自禁。

必须提请注意的是，汉化前应对原文件换名备

份，以免误操作后导致损失。

下面是 77 8()& 源程序。

C;R 77 !()&
%Q ;CC%C S%I% 6<AA
$*R @ )& &IC*QS ! #
PC*QI
PC*QI T# F+9--26 -1: ;<=0>29 )&+** T U挑出英文字符

PC*QI T? F+9--26 -1: +9><626 F U挑出汉字字符T
PC*QI T" F +9--26 -1: ;<=0>29 )&+** @<A +9><626T U挑出

英文，汉字

PC*QI TB FC6/0@D6 +9@<=62 :- ,>06T
U将修改后的文本文件内容替换原文件

PC*QI TE-1 2606D: F T V
$% F @ W X *QY;E W F M%%P ZQI *M @ W [ X T#T )Q$ @
W \ T]T
PC*QI @ W
&;M;+I +)&; @ W
+)&; T#T
2:@G: W X +7C W 3"#4 F 6< W X +7C W 3#?^4
S%I% 99#
+)&; T?T
2:@G: W X +7C W 3#?_4 F 6< W X +7C W 3?]]4
S%I% 99#
+)&; T"T
2:G: W X +7C W 3"#4 F 6< W X +7C W 3?]]4
S%I% 99#
+)&; TBT
S%I% 99?
;Q$ &;M;+I

99# F *QPZI T&-1GD6 5>06 F T V 25 W
%P;Q 25 W ,%C (*Q)CE )& ‘ #
*QPZI TI @G=6: 5>06 F T V : 5 W
*, : 5 W X TT I 7;Q :5 W X TD-< T
%P;Q :5 W ,%C %ZI PZI )& ‘ ?
*QPZI T&:G><= 06<:9 F T V 2: G06<
,%C > X # I % M%, 3# 4
<1a X b
S;I ‘ # c > c @
*, @ \ 6< W )Q$ @ [ 2:@G: W I 7;Q
@AA X > F 2:GG W X @
$%
<1a X <1a d # F > X > d #
S;I ‘ # c > c @
*, @ \ 6< W )Q$ @ [ 2:@G: W I 7;Q 2:GG W X 2:GG W d @
M%%P ZQI *M @ \ 2:@G: W %C @ [ 6< W

""""""""""""""""""""
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"
"
"
"
"
"
"
"
"
"

""""""""""""""""""""
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"
"
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"
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"
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$% &’( ) * +,-./& 0123 45$30 6 # 7 899 7 : ; : < +, -- = <
:> :
23? $%
32@0 A
BCDE2 6 F
BCDE2 6 #
45$30 :DG H :
23?

II# J $34K0 :EL’-M/ BIA&/+/ ,/N , J : < + =
$34K0 :0 8-O/, PA./ J : < , =
$% + = * :: D5 , = * :: 0 123 23?
D423 + = %D5 $34K0 QE 6 F

D423 , = %D5 R$3Q5S QE 6 #
?D T1$C2 3D0 2D% UF V
C $32 $34K0 6 F 7 W =
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随着计算机技术的快速发展，近几年来软

件产品的容量越来越庞大。系统存储量要求也

越来越大，一套 T$3 ]^ 需要一百多兆字节硬

盘空间，一套完整的 D%%$B2 需要一百多兆

字节，一套汉字系统需要几十兆字节，一套

⋯⋯，而我们的硬盘则越来越显得羞涩。当您

对刚到手的一套又一套最新软件感到欣喜若

狂时，当您满怀激动的心情急切地想立刻一睹

芳颜时，却在安装到一半时得到系统报告：“空

间不足”H
目前，大容量硬盘及其他种类的存储产品

发展很快，应该说，要获得足够的存储空间是能办到

的。然而，我们还有许多玩友仍然在使用 "_[ 甚至

#_[，硬盘只有几十至几百兆字节。有的连硬盘都没

有。

采用连锅端，直接将硬件升级是经济问题；合理分

区，压缩硬盘则是技术问题。我现在提出的是：如何利

用现有的硬件，精简您的应用软件。

举例来说：KB?DE 汉字系统几乎在所有的机器

上都有安装，应用广泛，功能非常强，可是，有许多用户

都只将其作为一个汉字平台来使用，KB?DE 的大部

分功能都被长期闲置。而 KB?DE 安装完成后需占用

大约十几兆字节空间 UK B?DE^ ‘aV，这样来说，是非常

浪费硬盘的。如果只需将其作为一个汉字平台来使

用，其实你只需要分配最多一兆字节空间就行了，没有

必要太大手大脚。现在就以制作一套袖珍 KB?DE^ ‘a
为例，希望给玩友们带来一点启示。

首先，在你的 KB?DE^ ‘a 安装盘中找到下列几个

文件：（如果安装盘文件是压缩的，则先要将其安装到

硬盘，然后保留下列文件，而将其余文件删除）。

5?F[ ‘BDZ #^ ‘YGR 显示字库读取程序

G3C ‘BDZ "" ‘YGR 显示与键盘管理模块

XbQ ‘?5X _ ‘aFGR XbQ 显示驱动程序

QEBF[ YGR QEB 码显示字库

1cGF[ #[FGR F[ d F[ 简体汉字显示字库

eK $0 ‘BDZ FGR 退出 KB?DE 程序

将其复制到你需要的目录中，例如：B：f K Bg
?DE f。然后，建立一个批处理文件 KB?DE ‘RQ0 内

容如下：

h2B1D D%%
B：fK B?DE f5?F[
B：fK B?DE fG3C
建立后，一个简单的袖珍 KB?DE^ ‘a 就做成了，

容量只占 " 百多 GR。如果需要更换显示驱动程序，可

在安装盘中找到所需要的显示驱动程序，如：可用 2g
bQ ‘?5X U2bQ 显示驱动程序 V 或 1bB ‘?5X U大力

神单显 V将 XbQ ‘?5X 换掉。如果，你需要一些汉字输

入法，也可以在安装盘中找到并拷到 KB?DE 目录下，

例：将 TR ‘BDZ ，TR ‘DX5 拷入目录，并在 KBg
?DE ‘RQ0 中加入：

B：fK B?DE fTR
则当 KB?DE 启动后你可以看到五笔输入法已经

加载，其他输入法的挂接也同理，这里就不一一重复。

另外，您还可以将打印、T4E、其他你所需的功能文件

加入。

以上方法制作简单，文件精小，加入输入法后也仅

占 ^、[ 百 GR 空间，完全可以装入软盘中使用，大大节

约了硬盘资源。

0Z,%[\]^G_4
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#$%& 提 供 了 四 十

多 种 模 板 ， 利 用 其 中 的

“’()*+,(- 向导”模板，可

以生成一个精美的月历，

再稍作加工，即可制作成

一张图文并茂、极具个人

风格的年历。具体制作可

分成以下五个步骤：

.! 生成月历

启动 #$%& /! 0 中

文版，用鼠标在“文件”菜单中单击“新建”命令，出现

“新建”对话框，在“模板”列表框中双击“’()*+,(- 向

导”，屏幕出现“月历向导”对话框，根据提示，单击需要

的选项，再单击“下一步”按钮，出现另外的选项。完成

对选项的选择后，再单击“下一步”按钮，直至“下一步”

按钮呈暗灰色，即表明所有的选项都已完成，最后单击

“完成”按钮，过一会儿，屏幕上便按要求生成了月历。

在单击“完成”按钮之前，可以随时单击“上一步”按钮

来查看或修改上一步所作的选择。注意，因为我们要

制作的是 .112 年的年历，所以在这一步工作中必须要

生成全年 . 3 .4 月份的每一份月历。

4! 修改月历

在上一步骤中生成的月历，共十二页，每一页即为

一月历。事实上，由 #$%& 的“’()*+,(- 向导”模板生

成的月历，主要由五个图文框构成（指由该模板生成的

月历最复杂的情形）：图片图文框（即该图文框中插入

的是图片，如一幅画）、月份图文框（即该图文框中插入

的是月份，如一月、二月等）、日期图文框（即该图文框

中插入的是具体的日期）、年份图文框（即该图文框中

插入的是年份，如 .112）、矩形图文框（即该图文框是

用 #$%& 图 形 工 具 栏 中 的 工 具 建 立 的 一 个 矩 形

框）。

选中第一页为当前页，设定适当的显示比例，删除

不想要的图文框，只保留日期图文框。选中日期图文

框中的全部日期，单击工具栏中的字体大小按钮，设置

其字号为“小三号”，单击“格式”菜单中的“段落”命令，

选择“缩进和间距”选项，设置“行距”和“间距”均为

“0”5 单击“确定”按钮，用鼠标拖动水平标尺上的制表

位，使日期各列与列之间紧密排列，然后选择该日期对

象框，用鼠标移动图文框周围的八个句柄来调整图文

框的位置和大小，使之正好能包围日期。

再分别选中所有星期六和星期日日期，单击“格

式”菜单中的“字体”命令，选择“字体”选项，设置“颜

色”项为“红色”，单击“确定”按钮。用同样的方法可以

将诸如教师节、母亲节、朋友的生日等节日以醒目的颜

色制作在年历上。

将 其 余 十 一 页 月 历

作相同的处理。

"! 设计文字

用 #$%& 的文字艺

术师（6 78-9:9;< #9-,=-<
4 ! 0）可以在年历上创建

漂亮的美术字。

选 中 第 一 页 为 当 前

页，单击“插入”菜单中的

“对象”命令，出现“对象”对话框，选择“新建”选项，在

“对象类型”中双击“6 78-9:9;< #9-,=-< 4 ! 0”，出现

“输入文字”对话框，在对话框中输入文字，单击“更新

显示”按钮，在 #9-,=-< 菜单和工具栏中选定需要的

美术字选项，便可以得到奇妙无穷的美术字效果。

#$%& 的文字艺术师不仅可以改变字体、字体大小，

而且可以改变字的颜色、阴影，还可以将字拉长、旋转、

变形等。

完成对美术字的创建后，关闭“输入文字”对话框，

返回年历文档窗口中，将文字拖放到需要的位置。

设计文字的另一重要工作是为每一月历添加一个

月份数字，为了使日期清晰可见，可以将月份数字设计

成空心字，然后拖放在每一月历上。

>! 设计插图

#$%& 中带有一个丰富的图片库，您可以选择其

中的任一图片插入到年历中去，也可以用 #?@&$#A
中的“画笔”等功能来创作一幅图画插入到年历中去。

选中第一页为当前页，单击“插入”菜单中的“图

片”命令，出现“插入图片”对话框，取消“链接到文件”

选项，在“文件名”列表框中双击“BC))D-E< !FD;G文件

名，则一幅牛图出现在年历中，给牛图加上图文框后就

可以用鼠标移动图文框周围的八个句柄来调整图文框

的位置和大小了。

H! 合成年历

这一步工作实际上是将上面各步骤完成的月历、

文字、插图组合到一页上，再根据个人的要求作最后的

编辑排版。

首先将文字、图片拖放在第一页的页首位置，然后

再将其余各页上的月历、文字拖放在其下，将 . 3 .4 月

份的空心数字拖放在相应月历的中间位置，最后再为

年历画上一个边框。 $
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编 制 程 序 的 过 程

中，经常会遇到这样的

问题：需要显示大段的

汉字信息，但一屏显示

不下，必须滚屏显示。

要解决这个 问 题 ，

可以采用直接写屏的技

术来实现。所谓直接写

屏，也就是直接对内存

中的视频缓冲区进行操

作，将要显示的内容直

接写入对应的区域，这

种方法动作迅速，效果

很好。

例如，要实现向上

滚屏，可首先在最底部

写入要显示的汉字，然

后将要滚动的窗口中的

第二行象素点的数据写

入第一行中，再将第三

行象素点的数据写入第

二行中⋯⋯，依次类推，

直到要滚动的窗口中的

所有象素点均向上移动

一行，而最上面的一行

字符则滚出窗口消失，

如此周而复始，即可实

现汉字向上滚屏。

为了进一步说明问题，笔者开发了一个示范程序

$%&’(( ! %。调用 )*+,)- ./0 中的汉字库 %(123#4 ! 5’6 显

示 3# 点阵汉字 7显示美观，便于放大 8。限于篇幅，笔者

仅开发了向上、向下两种滚屏方式，读者可进一步开发

左拉、右拉等方式。

附 $%&’(( ! % 源程序：

9":接写屏技术实现汉字滚屏示范 $%&’(( ! %" 9
9";*< #=- +>3 9 -- ?@?,AB =? C D&2’ ; E 3 ! /" 9
F 1G%(D5H I $651’ ! J K
F 1G%(D5H I L&MNJ1%$ ! J K
F 1G%(D5H I M((’% ! J K
F 5HO1GH )@P /QM/////// 9"屏幕缓冲区起始地址" 9
F 5HO1GH )RS@ 3/ 9"每行最多字数" 9
ND63#JT 7 Q U V W3 V %% V51&H%6 1’G 8 9"显示 3# 点阵汉字" 9
1G6 Q U V W3 V51&H%6 1’G X
9 " Q U 窗口左上角横座标 X W3 窗口右下角纵座标 X 51&H%6 1’G
平滑方向" 9
%JM& "%% X 9"显示字符串" 9
Y
%JM& OM& "$HL Z 7%JM& OM& " 8)@P X
1G6 4 V [ V (’%M6H 9 "汉字在字库中的位置" 9 V $1TH Z / 9 "字符

串长度" 9 X
DG$1LGH5 %JM& % \)RS@ ] \ ^3 ] 9"存放汉字点阵数据" 9 V _‘ 9
"区码" 9 V a‘ 9"位码" 9 X
0Rb@ "ON X
ON Z O’NHG 7 :%(123#4 ! 5’6 : V :&2: 8 X 9"打开汉字库" 9
a J1(H 7"%% 8
Y
_‘ Z"%% c c d U-U X
a‘ Z"%% c c d U-U X
1O 7_‘ I Ue8 (’%M6H Z _‘"f# c a‘ X
H($H (’%M6H Z 7_‘ d #8"f# c a‘ X
O$HH[ 7 ON V (’%M6H"^3b V)@@gh)@C 8 X 9"找到汉字位置" 9
O &HM5 7 % \ $1TH ] V ^3 V U V ON 8 X 9"读出汉字点阵数据" 9
O’& 7[ Z / X[ I " X[ c c 8 9"显示汉字" 9
O’& 7 4 Z / X 4 I 3# X 4 c c 8
" 7 $HL c QU c 4"=/ c [ c 7W3 c 51&H%6 1’G 8 "=/8 Z % \ $1TH ]
\["3# c 4 ] X
$1TH c c X
Q U c Z " X
i
O%(’$H 7 ON 8 X 9"关闭汉字库" 9
i
DNh$%& 7 Q U V WU V Q 3 V W3 V %% 8 9"向上滚屏" 9
1G6 Q U V WU V Q 3 V W3 X 9" Q U WU 窗口左上角座标 X Q 3 W3 窗

口右下角座标 X" 9
%JM& "%% X 9"要显示的汉字" 9
Y
%JM& OM& "$HL Z 7%JM& OM& " 8)@P X
1G6 1 Z / V 4 V [ X
ND63#JT 7 Q U V W3 V %% V d 3#8 X
O’& 7[ Z / X[ I 3# X[ c c 8 9"实现向上滚屏" 9
O’& 7 1 Z WU X 1 I W3 X 1 c c 8
O’& 7 4 Z / X 4 I 7 Q 3 d QU8 9 = X 4 c c 8
Y
" 7 $HL c 1"=/ c 4 c Q U8 Z" 7 $HL c 7 1 c U 8"=/ c 4 c QU8 X
" 7 $HL c 7 1 c U8"=/ c 4 c QU8 Z / X
i
i
5’a Gh$%& 7 Q U V WU V Q 3 V W3 V %% 8 9"向下滚屏" 9
1G6 Q U V WU V Q 3 V W3 X 9" Q U WU 窗口左上角座标 X Q 3 W3 窗口右

下角座标 X" 9
%JM& "%% X 9"要显示的汉字" 9
Y
%JM& OM& "$HL Z 7%JM& OM& " 8)@P X
1G6 1 Z / V 4 V [ X
ND63#JT 7 Q U V WU V %% V 3# 8 X
O’& 7[ Z 3# X[ K Z / X[ d d 8 9"实现向下滚屏" 9
O’& 7 1 Z W3 X 1 K WU X 1 d d 8
O’& 7 4 Z / X 4 I 7 Q 3 d QU8 9 = X 4 c c 8
Y
" 7 $HL c 1"=/ c 4 c Q U8 Z" 7 $HL c 7 1 d U 8"=/ c 4 c QU8 X
" 7 $HL c 7 1 d U8"=/ c 4 c QU8 Z / X
i
i
‘M1G 7 8
Y
1G6 L& Z +@C @;C V‘’ X
1G6 1 X
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在 $%& 环境下，我们使用某个软件一般有三种方

法。举例来说，$ 盘上有一游戏软件在目录 ’()* +
’()*, 下，执行文件为 -./0, ! 121。

方法 ,：先进入该目录，键入命令。

3：+ 4 5 6
$：+ 4 75 +8/91 +8/91.
$：+’()* +’()*, 4 -./0,
该方法显然十分繁琐，若是经常转换使用不同软

件，而路径又较长时，则更让人无法忍受。

方 法 :： 在 (; <%*=*3 >?(< 文 件 中 加 入

@(<A B C@(<AC D 3 6 + ’()* + ’()*, 则无论在

哪个目录下，键入 -./0, 即可执行。该方法虽比方法 ,
简便，但过多增加路径设置占用了宝贵的常规内存，且

使 $%& 搜索时间延长，得不偿失。

方法 "：编一个批处理文件 @, >?(< ：

E*3A% %FF
$：

3$ +’()* +’()*,
@G(H, >*=*
E*3A% %I
放在已设路径的目录下，键入 -, 即可运行游戏

’()*,。

有一些软件安装时会自动产生类似的批处理文

件。

方法 " 显然优于前两种方法，但是我们知道硬盘

分区介于 :#J)? 至 #,:)? 时，簇大小为 KL? M 介于

#,:)? 至 ,N:O)? 时，簇大小为 ,JL?。一个批处理文

件往往只有几十字节，却占用一族的磁盘空间。累积

下来也是一笔损失。

因此笔者尝试将多个批处理文件合并为一个批处

理文件，使用时在此批处理文件名后跟上不同的参数，

即等同于执行原来的批处理文件。如果不跟参数，则

该批处理文件显示出一个菜单供选择。

示例如下 ) >?(< ：

E*3A% %FF
PF QC,Q B B QQ ’%<% )*I;
’%<% C,

6?3
3 6
3$ +)HFPG*
3 6 +?3 +?PI +?3 !*=*
’%<% *I$

6?$3
3 6
3$ +?$3
?$3 !*=*
’%<% *I$

6@,
$ 6
3$ +’()* +’()*,
@G(H, !*=*
’%<% *I$

6)*I;
*3A% ( ?RS./T5 3 U U " ! ,
*3A% ? ?$3 " ! N
*3A% 3 ’()*,
3A%P3* V3 6(?3 3WRRX1 / R-YZRT
PF *[[%[G*\*G " ’%<% @,
PF *[[%[G*\*G : ’%<% ?$3
PF *[[%[G*\*G , ’%<% ?3
6*I$
E*3A% %I

将 ) >?(< 放入已设路径的目录，如 3：+ $%&
下。无论在哪一目录下想使用 ?RS./T5 3 U U 编程，键

入]9 ^7_即可。按此形式合并你机上批处理文件简单

易行。既节省了磁盘空间，又减少了路径设置，且不用

敲入大量命令，可谓一举三得。有兴趣者不妨一试。

"

步 步 高

ZTZY8S/-W ‘ a 8S M a9R M Q Qb D
c-dX7S ‘ ,NN M ,NN M #NN M ONN M Q电脑爱好者Qb D
c-dX7S ‘ ,NN M ,NN M #NN M ONN M QQb D V#空一行# V
c-dX7S ‘ ,NN M ,NN M #NN M ONN M Q江苏省南通市Qb D
eRS ‘ Z B N D Z f B ,, D Z U U b c-dX7S ‘ ,NN M ,NN M #NN M ONN M QQb D
5Rg TdX7S ‘ ,NN M ,NN M #NN M ONN M Q华能南通电厂发电部Qb D
5Rg TdX7S ‘ ,NN M ,NN M #NN M ONN M QQb D
5Rg TdX7S ‘ ,NN M ,NN M #NN M ONN M Q黄寅Qb D
eRS ‘ Z B N D Z f B ,, D Z U U b 5Rg TdX7S ‘ ,NN M ,NN M #NN M ONN M QQb D
7.RX18S/-W ‘ b D
h "
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!吉林 叶东钰

电脑操作时，在 $%& 状态

下键入一个可执行程序的文件

名后，经常会出现伪死机的情

况 ’光标不停闪动，屏幕不显示

任何信息，按键没反应 ( 对于这

类死循环，许多人采用热启动

的方法，其实我们只要建立一

个名为 )*+, - ./%0 的文件就

可退出死循环返回 $%& 提示

符。文件内容如下：

/ 1 2 3 $)456
7 8 )*+, - !/%0
7 9-::
7 ;5 &< $&
7 ;5 &< )&
7 ;5 &< 4*
7 0%= 9* > "?::

7 +8, @-
7 0%= $* >4*
7 0%= 4* >)&
7 0%= $& >4*
7 0%= 9* > @?:?
7 +8, @-
7 ;%; 4*
7 ;%; )&
7 ;%; $&
7 +8, @:
7 A/*
7 B
7 C
/ 1 2 3
可 把 )*+, - ./%0 加 到 95D
,%)*)/ .49, 中，这样若遇到

死循环只需按屏幕打印键即可退

回到 $%& 提示符。 ’ 该程序在

EF#$*## 机上运行通过 ( "

!" $%& #$%&’()
!四川 鲁仕鸿 黄丹阳

财务人员最头痛的事是什么G 当然是对

帐了，特别是库存产成品的对帐工作，更让人

头痛，本人在实践中编写个小程序，使原来繁

重的脑力劳动变成了一件轻松愉快的事情，

还你快乐假日，在这里愿与同仁交流 H

IJKL
IJKL LJJ
MKN NLJO PQQ
MKN MLQK PQQ
RKQS T SUR VV QWPX :? > -? NP -@ > #? IPJP MIYK ? MYLR
MKJK -
ZMK [K\-
MKJK @
ZMK OQ\-
SURK PU LJJN ’ Q] ( ^ LJJN ’ MN W ’ MJ > -? > " ( ( NP XQ]Y
MKJK -
RP T YSJK ! UPN ! KPQ ’ (
LL _ LJJN ’ Q] ( ^ LJJN ’ MN W ’ MJ > -? > " ( (
MKJK @
MKKO LL
SQ ! UPN ! KPQ ’ (
WK]J R\Q- T SNY ‘已对‘
MKJK -
WK]J R\Q- T SNY ‘已对‘
KURSQ
MKJK -
MOS]
KURRP
MKJK -
MZX LJJ MJ NP aa QPW R\Q- _ ‘已对‘
MZX LJJ MJ NP TT
MKJK @
MZX LJJ MJ NP aa- QPW R\Q- _ ‘已对‘
MZX LJJ MJ NP TT -
SQ aa b 3 aa-
T LSN ‘核对有误 >发票号可能重号 > c
请检查库文件发票号字段 > c
然后再执行本程序 H ‘ T SUR
MKJK -
WK]J LJJ R\QJ T SNY ‘:‘
MKJK @
WK]J LJJ R\QJ T SNY ‘:‘
ZMK
IJPMK LJJ
WKNZ
KURSQ
LIN S T SUR VV
d:- > -@ MLe ‘销售帐已对合计‘ fKN aa
d:@ > -@ MLe ‘销 售 帐 总 计‘ fKN T T
d:E > -@ MLe ‘库房帐已对合计‘ fKN aa-
d:? > -@ MLe ‘库 房 帐 总 计‘ fKN T T -
T LSN ‘微机核对完毕 >请联接打 c
印机 >手工核查未对原因‘ T SUR
RKLI T SUR VV
MKJK -
JSMN QPW R\Q- b 3 ‘已对‘ NP ]WSU
T LSN ‘按任意键继续 H ‘ T SUR
MKJK @

JSMN QPW R\Q- b 3 ‘已对‘NP ]WSU
ZMK
IJPMK LJJ
WKNZ
#本程序由 QPg]WP@ ! ? QPW RPM 编写，在 5/$%&? .: 中文平台，

+40 ;/ 机调试通过 H
财务销售库 h)i-!$4j 及库房帐库 kji-!$4j 结构相同如下

jSKJR jSKJR 8LXK , e]K BSRNY $KI 字段解释

- AC $LNK F 销货日期

@ ;< /YLWLINKW # 传 票 号

" ;i /YLWLINKW F 商品名称

E &l 8ZXKWSI -? " 销售数量

? h) 8ZXKWSI -m @ 销售收入

# j; /YLWLINKW F 发 票 号

m 4< /YLWLINKW E 商品编号

F &<B$ /YLWLINKW "@ 购货单位

n $h 8ZXKWSI -m @ 单 价

-: ojh) 8ZXKWSI -m @ 运 杂 费

-- &B$h</ /YLWLINKW -? 购货方税务登记号

-@ $ij- /YLWLINKW # 对帐标志符

## , PNLJ ## -?E

"

步 步 高
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大家知道，$ 语言作为一种程序员语言，简捷、高

效、可移植性强给我们带来了很大的实惠，尤其是

%&’()*+ 公司 $ 编译器带有丰富的库函数，使开发工

作大大简化，所以至今仍为 ,-. 下的主要编程语言，

但是往往我们仍觉得她“不好用”，自己做了大量的自

定义函数，可这个头文件由于某种原因不见了，从而使

需要包含她的程序少了“内脏”。对于专业开发者来说

能不能开发一套自己的 .,/ 0.&123 )’4 ,454(&674*2
/ 829 : 呢; 当然，%&’()*+ 公司早已想到了。我们用

< (8= ! 4>4 这个工具来实现。为什么要使用库呢; 我们

知道，库是具有目标代码形式的函数集合。虽然在许

多方面，库就象一个独立编译的模块，但它有不同于目

标文件的特别之处：当某个独立编译的目标文件与其

他文件连接时，所有该目标文件中的函数，无论它们是

否真正被程序引用，都将成为程序的一部分；然而当一

个库文件与其他程序连接时，可执行程序中只包含那

些真正被程序所引用的库函数。

‘abcdefg4
?：检查函数至无错，编译成目标文件 7@9+A ! &=B C
D：用以下命令行生成库：

E F G2E H 2(8= 7@9+A ! (8= I 7@9+A ! &=B

"：您还需做一个类似 7@9+A ! J 的头文件，来声明

7@9+A ! (8= 中的函数原型，以便在程序中引用；

K：编写一个引用了 7@9+A ! (8= 中函数的例程；

L：如果您用命令行方式编译，则键入 2EE M编译参

数 N 2492 7@9+A ! (8= C如果您用集成环境方式编译，则需

构造一个包含 2492 7@9+A ! (8= 的工程文件；

这样您就可以象引用 $ 标准库 函 数 一 样 引 用

7@9+A ! (8= 中的函数了。

如果想看一下自己的 .,/ 中的函数名，就键入

E F G2E H 2(8= 7@9+A ! (8= O7@9+A ! (92
其中“，”不可省。

用这种方法您不断地把新的函数加入到 7@9P
+A ! (8= 中。

此 外 您 需 要 经 常 用 < QR% STUT 来 管 理 您 的

.,/，否则 7@9+A ! (8= 会成为一堆“垃圾”。

另外，用 < $ 或 %$ 写成的图形软件，往往在运行

时 产 生 讨 厌 的 %VR T’’&’ F V’)6J8E9 *&2 8*82 8)(8W4+

0X94 Y8*82Z’)6JY : 我们通常的

做法是在同一目录下考入 TP
V[\V[ S%VR 图 形 设 备 驱 动

程序。现在用以上方法来避免

该烦恼，首先用 %VR-%] STUT
实 用 工 具 编 译 TV[\P
V[ S%VR，

E F G 2E H =Z8&=B 4Z)5Z) ! =Z8 O
这 时 产 生 4Z)5Z) ! &=B 文

件，或 E F G 2E H =Z8&=B ^ _ 4Z)5Z) ! &=B 产生 4Z)5Z)1 ! &=B
文件。再如法炮制 E F G 2E H 2 (8= Z’)6J8E9 ! (8= I 4Z)5P
Z) ! &=B 0注：文件扩展名不能省略 :。然后在程序的图形

初始化之前加一句：

’4Z8924’=Z8+’854’ 0TV[\V[ —+8’54’ :；或

’4Z8924’=Z8+’854’ 0TV[\V[ —+8’54’ —1)’ :；
最 后 形 成 的 可 执 行 文 件 再 也 不 要 那 个 4Z)5P

Z) ! =Z8 了。

下面给出一个通用的图形淡入淡出的程序。放到

7@9+A ! (8= 中，用时直接调用。

‘ 8*E(X+4 a+&9 !J a
‘ 8*E(X+4 aE&*8& ! J a
8*2 E&(&’? M #bcN O E&(&’D M #bcN C
5&8+ *&6()@ 0 5&8+ : ^!关闭屏幕! ^
d
3 J8(4 0 0 8*6 0 e> "+) : f g: h h e: C
3 J8(4 0 0 8*6 0 e> "+) : f g: h h g: C
&X26 0 e> "EK O ? : C
&X26 0 e> "EL O 8*6 0 e> "EL: i e> De: C
j
5&8+ +896()@ 0 5&8+ : ^!打开屏幕! ^
d
3 J8(4 0 0 8*6 0 e> "+) : f g: h h e: C
3 J8(4 0 0 8*6 0 e> "+) : f g: h h g: C
&X26 0 e> "EK O ? : C
&X26 0 e> "EL O 8*6 0 e> "EL: f e>+1 : C
j
5&8+ Z42EJE&(&’ 0 5&8+ : ^!获取颜色分量表! ^
d
8*2 8 O E&(&’ C
1&’ 0 8 h e C 8 k #bg C : d
&X26&’2= 0 e> "E# O 8 ^ " : C
E&(&’ h 8*6&’2= 0 e> "Ec: C
E&(&’? M 8 N h E&(&’D M 8 I I N h E&(&’ C
E&(&’ h 8*6&’2= 0 e> "Ec: C
E&(&’? M 8 N h E&(&’D M 8 I I N h E&(&’ C
E&(&’ h 8*6&’2= 0 e> "Ec: C
E&(&’? M 8 N h E&(&’D M 8 I I N h E&(&’ C

j
j
5&8+ EJE&(&’ 0 EJ)’ EJ7&+4 : ^! 改变颜色分量表 O 以实现淡
入淡出! ^
d
8*2 8 O B O 98Z* h ? OA C
81 0 EJ7&+4 : d
3 J8(4 0 98Z* l h e: d
98Z* h e C
1&’ 0 8 h e C 8 k DLb C 8 I I : d

步 步 高
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自制图标及应用

!哈尔滨 孟广志

在 $%&’($)" *+ 中文工作平台，许多用户感到

美中不足的是，系统提供的图标，不是不够用，就是门

不当户不对。弄得你用也不是，不用也不是，勉强凑合

用了，给人貌似神离的感觉。为解除用户的烦恼，我们

用自制的方式，弥补了这个缺陷。下面介绍自制图标

的步聚及应用：

,! 图标雏形绘制。进入 $%&’($) 的“画笔”功

能，根据应用情况，分别绘制不同的图形。如按钮制

作，图形要制成有凸凹感，就可利用投影原理来进行，

假如光线从左上角投下，左、上两线段为白色或其他浅

色，右、下两条线段为黑色或其他深色，其他图形根据

需要，分别制作。

+! 启动 -./0 %-( !121 图标生成器 3 可挂在

$%&’($) 下的应用程序，一般在各软件公司可买

到 4，按 .50 ———0.6 切换到“画笔”，打开绘制的图

形，将图标生成器，切换到画笔工作面，按动 -./7
0 891 钮，截取“图形”，图形制作应考虑抓取限定规

格，图形过大，图标生成残缺不全，影响美观；过小，图

标有些小家子气，所以要适当。截取图形，在生成器右

下角显示，觉得不完美可推倒再来，直到满意为止。然

后，按 ).:1 钮存盘，生成一个以 ! %-( 为扩展名的

图标文件，备用。

"! 用自制图标启动应用程序。先做些准备工作，

假 如 ， 用 ;(2/9($+ *< 生 成 的 一 个 菜 单 程 序

=1&8 != /9，进入 $%&’($) 的“主群组”，选“文

件管理器”，寻找到应用程序，用鼠标单击应用程序

=1&8 *= /9，形成高亮块，选 >文件 ?——— >关联 ?———

>浏览 ? ——— >选定 ;(2/9($ *121 ? ——— >确定退

出 ?。这时，=1&8 != /9 与 ;(2/9($ !121 建立

一种关联，待用。

@! 在 $%&’($) 的主窗口下，选定某“程序组”，

按 >文件 ?——— >新建 ?——— >新的程序对象：选程序项确

定 ? ——— >程序项特性：录入说明———浏览确定应用程

序 =1&8 *= /9———更改图标———浏览；按路径寻找

自制图标文件 ?———确定退出。这时，整个图标生成完

毕，按动鼠标钮，快速双击刚刚生成的图标，若应用程

序启动，说明引导成功，反之，失败。检查各步聚是否

正确，再走一招，直到成功为止。

每当进入 $%&’($) 天地，跳入眼帘的是，通过

你的妙手自制的图标，看上去专业味实足，与专家们制

作的图标并驾齐驱，欣喜之情，溢于言表。不但丰富了

你的窗口，也给我们带来一种鲜活感。

"

ABC 3 D E F G D H " G D I I 4 J
KA 3 LBMBC, > K#" I D ? N E F 4 J
OKPQ E , G
LBMBC, > K#" I D ? R R G

S
S

BTUVBCUW 3 FX "L# Y K 4 G
BTUVBCUW 3 FX "LZ Y LBMBC, > K#"? 4 G
BTUVBCUW 3 FX "LZ Y LBMBC, > K#" I ,? 4 G
BTUVBCUW 3 FX "LZ Y LBMBC, > K#" I +? 4 G
[\M]^ 3 , 4 G

S
S
S

\MO\ J
OKPQ E , G
_ ‘KM\ 3 OKPQ N E F4 J
OKPQ E F G
ABC 3 K E F G K H +<a G K I I 4 J
ABC 3 D E F G D H " G D I I 4 J
KA 3 LBMBC, > K#" I D ? N E LBMBC+ > K#" I D ? 4 J
OKPQ E , G
LBMBC, > K#" I D ? I I G

S
S

BTUVBCUW 3 FX "L# Y K 4 G
BTUVBCUW 3 FX "LZ Y LBMBC, > K#"? 4 G
BTUVBCUW 3 FX "LZ Y LBMBC, > K#" I ,? 4 G

BTUVBCUW 3 FX "LZ Y LBMBC, > K#" I +? 4 G
[\M]^ 3 , 4 G

S
S

S
C\UTCQ G
S

b KQLMT[\ cPC]V‘KLO ! ‘ c
b KQLMT[\ cd^O[e !‘ c
fBK[ d]KQ 3 4

J
KQU P[ E ’10 1-0 Y Pd G
C\PKOU\CWPK[CKf\C 31g.:g.7[CKf\C 4 G
KQKUPC]V‘ 3 h P[ Y h Pd Y cc4 G
QBVM]^ 3 4 G
O\ULBMBC 3$i%0 1 4 G
O\U AKMMOU^M\ 3 , Y’.9jg9.k 4 G
W]C 3 F Y F Y a"Z Y @lZ4 G
BTU U\X UX^ 3 ,FF Y +FF Y ci\MMB N$BCM[ N c4 G
[KOVM]^ 3 4 G
P\UL‘LBMBC 3 4 G
L‘LBMBC 3 , 4 G m#淡入# m
P\UL‘ 3 4 G
L‘LBMBC 3 , 4 G m#淡入# m
P\UL‘ 3 4 G
LMBO\PC]V‘ 3 4 G
S "

步 步 高
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!!北北京京 林林刚刚

目前，随着多媒体的普及，光

盘的需求量与日俱增，如工具的、

游戏的、教学的等层出不穷。但

是由于经验不足，部分光盘买回

后发现损伤，如划伤、磨损而部分

或全部报废。

为了避免这种情况，在购买

前应对整盘光盘进行一次校验。

众所周知，光盘是只读的，因此需

把光盘上的所有文件都读一遍，

若通过了，就可以认为光盘是好

的。

开始，本人采用光盘上的内

容拷贝至硬盘，然后再将之删掉，

但由于硬盘容量有限，采用边拷

边删的方法进行，费时费力。我从

$%& 中 的 ’%() ’%* 得 到 启

发，想到 $%& 的虚拟设备 *+ ,，

使用 ’%() " !" *+ , 对光盘

进行校验，效果不错，对于高速光驱如 &%*) 八速则

更轻松。但光盘如有子目录的话，就得手工进入，再使

用 ’%() " !" *+ , 检验子目录中的文件。如果光

盘中的子目录非常多，使用此种方法来校验也很麻

烦。

为了解决这个问题，我编了个批处理文件，可以自

动操作。该程序首先自动扫描光盘上的子目录，然后

自动进行校验。使用时键入 -./’$ 0$/1-. 2，其中

0$/1-. 2 为要校验光驱盘符。-./’$ 3456 的清单

如下：

789:; ;<<
9 = >
?< @ABC @ D D @C @ E;F; 8GG;G
89:; 7’$ AAH I 9 = >J?G89F;G ! KLF
89:; 79;MN AAH >" !" OPQ I I 9 = >J?G89F;G ! KLF
89:; 9J 9 = > I I 9 = >J?G89F;G ! KLF
J?G AB = > R & RS T U1*$ @$?G89F;GN @ I 9 = >Q?VF
89:; 8W ?F I I 9 = >Q?VF
9;XXLOJ Y 9 = >Q?VF
J8Q 9 = >J?G89F;G ! KLF
J8Q 9 = >Q?VF
9J >
E;F; 8OJ
= 8GG;G
89:; VNOFLW = AZ 0JG?[8 2
= 8OJ
789:; ;O

自有了这个批处理后，我再也没有买过有物理损

坏的光盘。不信，请大家试试。此方法仅对计算用光盘

有用，对 -’$ 以及音乐唱盘无效。 #

计算机硬盘在使用过程中，会发生用 ’ 盘无法启

动、用 &)& 无法传输系统文件，但用 5 盘启动后 ’ 盘

读写正常的故障，这类故障大致可分为以下三个原因

所致；

B! 系统引导文件遭到破坏，使硬盘无法启动。象

这类故障可用软件修复，如 -. 和 4\ 等。

H! 硬盘系统引导文件没有丢失，有些偶然也能用

’ 盘启动。这类故障多半是由于硬盘 Z 道磁记录物质

疲劳所至。对于这一类故障采用避过 Z 道写入引导程

序的方法即可解决，因为硬盘系统引导文件是写在由

分区表指定的 $%& 起始磁道上的。这时硬盘的 Z 道只

用来记录分区表，根据几年来的经验 ]在有这类故障的

硬盘上写的分区表极少有丢失的现象。

以下是用 $\ ^ 3ZZ 版本软件解决这一问题的方法：

5〉$\ R\ 回车

出现以下菜单：

_ 1 ‘O?F ?LQ?aLF ?;O X8OP ] _( ‘ LGF ?F ?;O?OE X8OP ]
_ V ‘ 8Q89F $G?[8 ] _’ ‘ ;O<?EPGLF ?;O X8OP ] _/ ‘8FPGO F; $%&
&8Q89F LO ;MF?;O _/ ‘ =
这里选用 ( 命令，出现以下菜单：

_5 ‘ QQ;9LF8 ] _$ ‘ 8Q8F8 ] _& ‘ 8Q89F K;;F _’ ‘ :LOE8 FNM8 ] LON MLGb
F ?F ?;O _* ‘8c MLGF ?F ?;O FLKQ8 ] _/ ‘8FPGO F; MG8MLGLF ?;O X8OP
&8Q89F _/ ‘ =

首先用 $ 命令删去原硬盘分区表，然后用 * 命令

将 Z 到 B 磁道划为非 $%& 分区并存入硬盘后，重新启

动计算机后用 U$1&d 写入 $%& 分区信息到硬盘。再

用 U%/5\6 ’：R & 格式化后，硬盘便可正常使用了。

"! 硬盘 Z 道有划伤，如果剩下的空间还能写入硬

盘分区表，硬盘就能用软件救活。但要进行初级格式

化后才能重写分区表。如果 Z 道已无法写入硬盘分区

信息，应考虑进行硬件维修。对于零道定位检测器在

盘腔外的硬盘，只要将检测器向内微移二分之一毫米

即可。对零道检测器在伺服电机内无法移动、或没有

检测器的硬盘，可在超净室内打开盘腔将磁头定位镙

钉向内旋几圈以避过划伤的磁道。

对于无超净设备可用一面开口的箱子，背面开口

安装一卫生间用排气扇，进风口加多层泡沫过滤，使进

风无灰尘即可。

用以上办法笔者几年来已修复了近百个这类故障

的硬盘，经过长期的考验绝大多数工作正常。 #
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使用电影卡及 $%& 显示器在电脑上播放 $’(，

特别是播放 ) *# 版的 $’( 碟片，其精彩绝伦的高清

晰画面，是普通电视机所望尘莫及的。然而，在电脑上

播放 $’( 时，常常会遇到频繁死机或大量的马赛克

画面，的确让人大倒胃口。有时甚至根本不能播放

$’(。其实，这类问题并不一定是硬件或碟片的毛病，

多半与系统设置或使用不当有关。如果设置或使用恰

当，甚至有些无法在 $’( 机上播放的碟片也可在电

脑上播放。下面以 "+, 型机所使用的电影卡为例，讲一

下如何进行正确的系统设置和使用，也可供使用 -+,
型机进行软解压的朋友们参考。

. * 禁用二级 ’/012："+, 型机通常在主板上安装

有二级 3外部 4 ’/012，应通过 ’567 将其设置为 89:;
/<=2，如 ’567 中有 $ 982> ?@67 0/012/<=2 A也应将其

设置为 89:/<=2。另外，如光驱带有 ’/012，也应通过加

载 75&BC(B$ 驱动程序后，使用 D E 参数，禁用光驱

’/012。其原因是，播放 $’( 时，’FE 负担较重，且为

动态数据传输。如 ’FE 反复从 ’/012 及 (B&5 内存

读写数据，极易出错而造成死机或导致大量的马赛克

画面。因此，宁可选用速度较快的 (B&5 内存，也不

要使用 ’/012。

) * 选用正确的 57’(GH !GHG 版本：在电脑上

播 放 $’( 时 ， 光 驱 是 由 操 作 系 统 中 所 带 的

57’(GH !GHG 驱动程序驱动的。一般讲，) *). 版本

以上的 57’(GH 驱动程序均可用来播放 $’(，但实

际 使 用 时 ， 应 选 用 与 相 应 操 作 系 统 版 本 一 致 的

57’(GH 版本，以避免出现潜在的问题。如操作系统

为 57;(67,! )# 版时，相应的 57’(GH 为 ) *)) 版；

57;(67 为 , *). 版时相应为 ) *)I 版；在 J@K L- 中

为 ) *)- 版。如需使用相对低版本的 57’(GH 驱动程

序，则必须同时在 ’6KM@% ! 7N7 文件中加载版本驱

动程序 7GC$GB !GHG，否则不能正常使用光驱。

I * 设置适当的缓冲区：加载 57’(GH 驱动程序

后，如使用 D 5 O PP 参数设置缓冲区，可大大减少由于

光驱不能读盘引起的死机现象。具体的设置效果是：

当不设置缓冲区时播放 $’(，数据正确时不出现马赛

克画面，但数据有误时多半死机；当缓冲区设置为 )#
时，死机减少，但数据有误时有较多马赛克画面；当缓

冲区设置为 "# 时，基本上不出现死机，数据有误时有

轻微马赛克画面，已不影响正常观看。但需注意不能

将缓冲区设置过大，否则由于基本内存占用过多，反而

影响数据处理。一般讲，基本内存应至少留有 -##Q?
的自由空间。

" * 设置较大的虚拟内存：在 ’6KM@% ! 7N7 中加

入 :12== R 0 O S8>: S0>TT/P8 ! 0>T 0 O S D U D 2 O )#"+ DT:V
命令行时，其 DT:V 参数可定义将错误信息保留在内存

中。如在 J9P8>W : 环境下播放 $’(，J9P8>W : 使用

硬盘作虚拟内存。设置较大的虚拟内存，即可保留较

多的错误信息而不致引起死机。如硬盘空间允许，可

将虚拟内存设为 I-5 ? 以上，并设为临时使用。播放完

$’( 后，应正常退出 J9P8>W :，删除此保留有错误信

息的虚拟内存，以便下一次播放时建立新的虚拟内

存。

- * 选择正确的光驱接口：目前电脑上使用的光

驱，主要是 &C 接口与 @(G 接口两种。如为 &C 接口

光驱，需注意其接口卡应能设置 (5&-、, 或 X，即 .,
位数据传输。只能设置 (5& #、.、I，即 + 位数据传输

者，不能用来播放 $’(。对于 @(G 接口光驱，应将光

驱单独与接口卡或主板上的 @(G 接口相连接，而不要

设为硬盘的从盘。如设为从盘，在 J9P8>W : I ! Y 或

J9PL- 中播放 $’( 时会出问题。因把光驱设为从盘

时，光驱与硬盘使用同一中断和地址，而 J9P8>W :I ! Y
或 J9PL- 使用硬盘作虚拟内存，故存在冲突问题。

, * 设置适当的系统运行速度：目前生产的电影

卡 ， 主 要 适 用 于 ’FE 主 频 为 "#5Z[ \ +#5Z[ 的

I+,(H 或 "+,(H 型机。如系统运行速度太快，反而会

因电影卡解压速度或光驱读盘速度跟不上而导致死

机。对于 "+,(H" D .## 型机，可考虑更改主板上的跳

线，将原 I 倍频设置改为 ) 倍频设置，此时 ’FE 工作

于 ,,5Z[，系统运行速度可降低约 . D I。

X * 出现洋红色扫描线的处理：使用电影卡播放

$’( 时，出现洋红色扫描线是常见的故障之一。这类

OPQ6"RS
TU $’(

!四川 李洪
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问题多半是由于电影卡上的场扫描 $% 输出信号过强

或漏电流过大所致。电影卡上的场扫描 $% 一般由主

板上的 & #’( 电源供电，可从电影卡上将其断开 )电
影卡 * 面第 + 线 ,，串接上一只 #- . ’-!的限流电阻，

即可解决问题。

/ 0 注意温度平衡：家用电脑在气温较低时长时间

播放 (%1，光驱因发热而温度相对较高。此时如更换

碟片，冷的碟片进入光驱后会因冷凝而在碟片表面形

成气雾，从而影响播放。在这种情况下，应让碟片在光

驱中平衡数分钟，或预温后再放入光驱，即可正常播

放。

最后顺便提一下，对于因碟片质量差而导致的死

机，如果是需要经常播放者，可将死机处记录下来，在

播放时稍提前按下快进键，即可跳过死机处。有些电

影卡，如“蓝点”电影卡，即使发生死机，也可通过按下

快进键及光驱上的退盘键而跳过或恢复，并不一定需

要重新启动机器。

!

步 步 高

使用 234567 8 中 2$9 ! $9 $ 的一些经验

"

##########################################

浙江 张驰

众所周知，234567 8 将用户所作的选择以及各种

变化的系统信息记录在两个初始化文件中：2$9 0$9 $
和 :;:< => 0$9 $。这两个文件就像 1?: 中的 %64@
A3B ! :;: 文件一样重要。234567 8 在启动时必须读这

两个文件。显然，我们就可以通过更改这两个文件来对

234567 8 系统进行指挥。 )本文只论述 2$9 0$9 $ ,
首先我向大家介绍一个工具软件 ) 8C8D53E ! DFD ,这

个软件本身就包含在 234567 8 的目录中，只是很少有

人用，但它有一个很好的功能，就是对 GH <?=I@
=% 0*G< ，%?9J$K 0:;:，2$9 0$9 $，:;:< => 0$9 $
进行编辑。还能自动备份所修改过的任何文件 )备份

文件以 :;1 为扩展名 ,。所以，这个工具软件是对以

上这四个文件进行编辑的较理想的工具。如要运行

8C8D53E 文件，可在“程序管理器”或“文件管理器”的

“文件”下拉菜单选“运行”，后敲入 8C8D53E 即可运行此

程序。当然也可用其它软件编辑 2$9 0$9 $ 这个文件，

但一定要给 2$9 0$9 $ 文件做一个附本，以备万一。

经验一：用 2$9 0$9 $ 自动启动程序

虽然在 234567 8L 0# 中的“程序管理器”中有一

个“启动”的程序组，但缺少隐蔽性。在文本编辑器中

打开 2$9 0$9 $ 这个文件，在 M234567 8 N 标题下可以

找到“OP4 Q ”和“R6S5 Q ”这二行，如未找到可自行加

上。在“OP4 Q ”和“R6S5 Q ”行中可加上路径及可执行文

件全名。在“OP4 Q ”行内加上的程序启动后会变成打

开的窗口运行。在“R6S5 Q ”行内加上的程序启动后会

被最小化，并在后台执行。

格式：OP4 T R6S5 Q M盘符：N M路径 N M文件名 N

经验二：改变图标的字体和大小

可在 2$9 0$9 $ 的 1D8UE6V 标题下添加如下几行

“$W64E 3E RD 83XD JSWD 9SYD Q ”M屏幕字库文件名 N
)可以在“版面控制”中打开“字体”来找出想要的字库

文件 ,
“$W64E 3E RD 83XD Q ”行中输“-”表示正常类型，输入

“#”表示黑体字。加上这三条可以使 234567 8 中的图

标下的文字耳目一新，使你的 234567 8 的风格有所改

变。

经验三：调整墙纸的位置

在 2$9 0$9 $ 文件中的 M1D8UE6V N 中加入或修改

“7 SRRVSVDO 6O3B 34I Q ”和“7 SRRVSVDO 6O3B 34; Q ”这两

行。其缺省值为 -，它表示 234567 8 在正常情况下从

屏幕左上角 ) -，-,位置开始一直向下排列墙纸。

如想要墙纸往右移，在“7 SRRVSVDO 6O3B 34I Q ”行

中加一个正数，如想要下移，在“7 SRRVSVDO 6O3B 34; Q ”

行中加一个正数。墙纸就按这两行中所指定的坐标值

进行相应的排列。也就是说，排列的起点被移动了。如

果在“桌面”中设墙纸为居中时，要想将墙纸放置在屏

幕的左上角应将值都设为 #。可对墙纸进行相应的调

整，以求美观。

!
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用软解压播放影碟，先可在较小的画面里监视播

放情况，到有满意的画面时按下暂停键，让画面停止，

如果放过了头，可以退回去一些；再将画面放大到满

屏，按下“’()*+ ,-(..*”键，然后退出软解压，打开主群

组中的剪贴板查看程序，就可看到刚才拷贝下来的画

面，画面可能很糟糕，不过不要紧。最好存一盘，方便

下次再用。接下来关闭此程序或者将此窗口最小化，

以节约些内存。再进入 /0(1 编辑环境。在此环境下就

可以通过“编辑”选项中的“粘贴”来将剪贴板上的图片

复制过来。不过最好是插入一个“图文框”，便于将图

片随意移动、改变大小等操作。

要说明的是，象金山影霸这样的软解压不能进行

上述操作，要在 2)*3 或者是视频播放器上才能进行

上述操作。金山影霸!和 2)*3 都有拷贝画面的功能，

但都是以 45 ’ 格式保存，效果不好。再有，在金山影

霸中按“’()*+ ,-(..*”键拷下来的图片一团糟，满屏花

花点点，根本不叫画面了。笔者使用的是视频播放器，

因为 2)*3 的画面是以 /)*106 7 的窗口形式出现的，

最上部有一标题栏，影响效果。另外，上述方法一次只

能截取一副画面，如果不及时存盘，接下来的图片会覆

盖掉先前的图片。笔者使用的是 8’ &9#:: 喷打，按灰

度打印。
0Z,%[\]^G_4
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在 &;, 下安装 < =5> 软件，一般都是先呼出

=5> ?或 =5>&@=$A B 将第一张盘进行恢复，然后执

行该盘 ?即 =5> 在内存中的虚拟 C 盘 B 上的 =DE
,F CGG 文件或 ,AFH ’ 文件，在安装过程中提示“插

入第 # 张盘”时，又呼出 =5>，恢复第二张盘，按 A,%
退出 =5> 窗口，然后按回车 < < < 直至全部安装。这种

方法速度慢，操作频繁。其实我们可以按照下面的方

法来实现快速安装：

? IB%：J K 5& F5 ’ 在盘上建立一个临时目录；

? #B 激活 =5> 将第一张盘的内容恢复后，用下述

命 令 将 虚 拟 C 盘 中 的 所 有 文 件 及 下 层 目 录 拷 到 J
F5 ’ 目录中：

%：J〉2%;’L C：J < JF5 ’ M , MA
? NB重复第 ? #B步将需要安装的软件全部恢复并拷

贝到 JF5 ’ 目录中；

? "B %F@G O ADFA@ 卸下 =5>，执行 J F5 ’ 目

录中的 =D,FCGG 或 ,AFH ’ 安装程序，在安装过程

中正确设置路径，在提示插入下一张盘时，按回车即

可。因为从硬盘安装，安装速度是非常快的。

若该软件规定要从 C 盘或 4 盘安装，那就在第

? "B步从内存中卸下 =5> 后改执行 ? PB、? QB步：

? PB用 ,H4,F 将 JF5 ’ 当作 C 驱动器：

%：J〉,H4,F C：JF5 ’
? QB%：J〉C：将当前驱动器置为 C 盘，执行 C 盘上

的安装程序。

对于必须在 /=D&;/, 下安装的软件，在做完

以上 ? IB至 ? PB步后，启动 /=D&;/, 的文件管理器，

单击 C 盘图标，然后在 C 盘文件列表中双击安装程序

? =D,FCGG 或 ,AFH ’ B。就这样，非常方便快速，甚至

连换盘的提示都不出现。前几天安装 R;2’@;# <P
R;@ /=D&;/,，七张盘，不到一分钟就安装成功 S

若在工作前运行了 &;,TAL 命令，则第 ? #B 步的

命令也不必直接输入，用"键从缓冲区中写到屏幕上

就省事多了，此为“偷懒”一法 。

此方法优点：快速、方便、简捷，尤其是安装 R;@
/=D&;/, 的软件的时候，不需要在 /=D&;/, 方

式和 5,E&;, 方式之间、窗口与窗口之间频繁切换，

避免了因按错键等操作错误带来的麻烦和不便。

用这种方法安装软件应注意：

? IB必须确保硬盘上有足够的空间；

? #B 之所以用 2%;’L 而不用 %;’L 拷贝，是因

为必须保持原盘的目录结构；

? NB 用 ,H4,F 命 令 前 必 须 先 从 内 存 中 卸 下

=5>，因为 =5> 在内存中设置的虚拟 C 盘会影响

,H4,F 的替代操作；

? "B对于某些安装时必须读磁盘卷标的软件，并不

适宜拷到硬盘上安装。

? PB 软件安装成功后，请执行 %：J〉&AGF@AA J
F5 ’ 将临时目录删除。

#########################################

$

一种更简便的安装光盘软件 ? < =5 > 文件 B的方法

!江西 卢玮
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如今硬盘的容量越来越大，去年初还较流行的

%"&’ 硬盘，现在 %() 电脑上已不多见，取而代之的是

(%&’ 、* +,- 甚至是 * +.- 的海量硬盘，有消息说，

% +*- 的洋量硬盘也已面市。我们知道，/01# +# 以前

的版本只能管理 #,’ 以下的硬盘，容量大于 #,’ 的

硬盘必须分区后才能使用。从 /01% +& 起，由于采用了

*)234 的 567 表，最大可管理 ,- 的硬盘。在这种情况

下，大容量硬盘在使用时还有无必要分区，如果要分

区，应当怎样分才合理，本文对此问题做一探讨。

/01 是以簇 89:;<4=> ? 为基本分配单元给文件在

磁盘上分配存储空间的，一个簇所代表的实际磁盘空

间与磁盘的类别和容量有关。在软盘上一个簇就是一

个扇区，容量为 %*,2@4=，但在硬盘上，为加快硬盘的

存取速度，一个簇是由数个扇区组成，数量由 " 个到

)" 个不等，随硬 盘 本 身 容 量 而 变 ， 见 表 *。 使 用

9AB/1B 命 令 可 以 查 看 簇 的 容 量 ， 即 分 配 单 元

8 C::DEC4 3DF ;F34 ?的容量。也可以向硬盘中拷入一个长

度小于 ,B 的文件，用 G3> 命令查看拷入前后硬盘剩余

空间的变化算出每簇的容量。

表 * 簇容量和硬盘容量间的关系

硬盘容量 8’ ? 每簇中扇区个数 每簇容量 82@4= ?

*) H *,. " ,&"(
*,( H ,%% ( "&I)
,%) H %** *) (*I,
%*, H *&,# #, *)#("
*&," H ,&"( )" #,.)(

由于一个文件的长度不可能刚好等于一个簇的容

量或是它的整数倍，当它存储在硬盘上时，所占据的硬

盘空间是不小于该文件长度的簇容量的最小整数倍。

每一文件最后一簇中的字节数可以从 * 个字节到整簇

字节不等。因而一个文件在硬盘上存储时所占据的硬

盘空间要比它本身的实际长度大，而一个簇又只能被

一个文件唯一占用，这就不可避免地造成了硬盘空间

的浪费。很显然，簇的容量越大，存储的文件越多，所

造成的浪费也就越大。下面举两个实例来说明这个问

题。

例 *，某台电脑中 /01 子目录下共存有 *#I 个文

件，各文件的长度从 ** 字节到 #*"，,#) 字节不等，全

部文件总长度为 %，.*)，I%* 字节。按文件在硬盘上的

存储规则可以算出这些文件在不同簇容量的硬盘上存

储时所造成的浪费，见表 ,。

表 , 相同文件在簇容量不同的硬盘上

存储时所浪费的硬盘空间

簇容量 文件实际占据 被浪费硬盘 平均每一文件
82@4= ? 硬盘空间 82@4= ? 盘空间 82@4= ? 浪费空间 82@4= ?

,&"( %(%I*(( *",,#. *B
"&I) )&,**,& #&"*)I , ! ,B
(*I, )#&.("& %I&((I " ! ,B
*)#(" )II%I)( *,.I&*. I ! ,B
#,.)( ("%"*"" ,.#.*I# *I ! .B

例 ,，一 (%&’ 硬盘，未分区使用，共存有 I&&& 余

个文件。用 9AB/1B 命令查出所有文件实际占据的

硬盘空间约为 ).&’ ，用 G3> J 6 J 1 命令查出所有文件

的实际总长度约为 %%,’ ，共浪费 **(’ 的硬盘空间，

平均每个文件浪费 *#B 左右。

这两个例子表明在硬盘上平均每个文件至少要浪

费半簇以上的空间，照此推算，一个 * +,- 的硬盘若不

分区使用将会有 *(&’ 以上的空间白白地浪费掉。怎

样才能减少这种浪费呢$您大概已经得出了结论，这就

是通过分区减小簇容量。但应当怎样分区才合理呢$
从表 *、表 , 可知，*,.’ 硬盘的簇容量最小，仅为 ,B，

所造成的浪费最小。但是目前软件自身的容量越来越

大，动辄十几兆、几十兆、甚至上百兆，如一套 K3FL
GDM <I% 中文版就有 *&&’ 左右，将硬盘分为容量为

*,.’ 的逻辑盘在使用时会有捉襟见肘的感觉。再说

一个大容量硬盘分成数十个 *,.’ 的逻辑盘给操作也

带来诸多不变。因而分区容量应当大于 *,.’ 。笔者分

析了目前几个常用操作系统软件 8如 /01) +,,、N9L
/01% +&、K3FGDM <# +O，中文之星等 ? 中的文件长度分

布，发现长度小于 *)B 的文件占文件总数的 %&P以

上，其中 .&P以上又是长度小于 (B 的文件。因而笔者

认为按每簇容量 "B 或 (B 进行分区较为合理，建议按

表 # 的方案进行分区。

表 # 硬盘分区方案

硬盘总容量 8’ ? 逻辑盘容量 8’ ? 9 / Q
)#& *,& ,%& %&& *,.
(%& ,#& ,%& %*& ,"&
*&&& ,,# "&& %*& ""&

把大容量硬盘分成 , H # 个小容量逻辑盘来使用，

既提高了硬盘空间的利用率，减少了浪费，又给使用维

护带来了许多方便。例如您可以在不同分区上安装不

同的操作系统，以满足不同的需要。您也可以按照自

己的习惯和爱好对您的软件进行分门别类存放管理，

如 9 盘作为启动盘，主要可用来存放操作系统、中文

平台和一些常用的工具软件，而 /、Q 盘则可用来存放

各种应用、娱乐软件，如文字处理，数据库、字典、学习、

教学以及游戏等等。 "

步 步 高
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看到这个标题，有人可

能会说：#$%&$ ’$($ 不是

%&$ 的核心系统文件吗，怎

么能“定制”呢)不错，这是对

于 #$*%&$ 系 统 而 言 的 。

+,,- 年底，微软 .# /0123245 6
已经交付了全新的 78 位操

作 系 统 9/:;2< 3 ,-， 而

9/:;2< 3 ,- 却不象 &$ = 8
和 9/:;2< 3 >? 那 样 完 全

脱离了 %&$，而是带了 %&$
@，而这个 %&$ 中，核心文件

是 一 个 约 8AABC 的

D& ’$($， 而 #$%&$ ’$($
不再与 D& ’$($ 协同工作，

成 为 一 个 类 似 于 $($*
? E# ’D> D 文件的系统设置文件。

新的 #$%&$ ’$($ 是一个由 F$GDD 码构成的可

修改的文本文件。格式是：关键字 H 值。关键字下面将

介绍，而值由“A”，“+”，或其它的数字组成。

本人在使用了 9/:;2< 3 ,- 一段时间后，总结了

一些关键字及其值，在这里向大家介绍一下：. I J 中数

字代表可选项 6
+ ’C225KL D H +I AJ 代表启动 9/:;2< 3 ,- 后是

否进入图形用户界面 .K1MNO/03 L 3P1 D:5P14M0P 6。缺省

值为“+”，即进入图形用户界面；“A”则反之。

8 ’C225%PQMR H : 代表在启动时显示“$5M15 /:S
9/:;2< 3 ,-! ! !”这一行所延迟的时间，以秒计算，:
表示秒数。缺省值为：8

7 ’C2259M1: H +I AJ 表示在启动时如果出现错

误，是否提出警告。缺省值：+，即“提出警告”

" ’C225# TQ5 / H AI +J 表示是否允许引导到过去的

%&$。当 9/:;2< 3 ,- 是从 G%*U&# 上安装的话，那

一定是在某个 %&$ 版本下进行的，安装结束后，旧的

%&$ 并未被删去，想使用的话还是可以找回来的。当

这一关键字的值为“+”时，在显示“$5M15 /:S 9/:;2< 3
,-! ! !”时，按下 V" 或按 VW 再选“X1PY/2T3 ZP13/2: 24
# $*%&$” 项，就可以 回 到 安 装 9/:;2< 3 ,- 前 的

%&$。该关键字缺省值为 A，即不允许引导到过去的

%&$。

- ’C2259/: H +I AJ 表示启动时是否引导到 9/:*
;2< 3。若本项值为“A”，而 C225# TQ5 / H + 的话，那系统

将直接引导到过去的 %&$，同时，在显示“$5M15 /:S
9/:;2< 3 ,-! ! !”时按 V"，则会引导到图形用户界面

.K1MNO/03 L 3P1 D:5P14M0P 6。本项缺省值为 +。

[ ’C225# P:T H AI +J 表示启动后是否显示启动

菜 单 。 当 显 示 “$5M15 /:S
9/:;2< 3 ,-! ! !”时，按 VW
会出现启动菜单，若怕麻烦，

干脆把这一项设为“+”，这样

不用按 VW，启动菜单便会出

现。本项缺省值为：A，即不自

动显示开始菜单。

@ ’C225# P:T%PQMR H :
表示 9/:;2< 3 ,- 启动菜单

延迟的时间，当然，首先必须

C225# P:T H +。缺省值：: 为

7A，即延迟 7A 秒。

W ’C225# P:T%P4MTQ5 H :
表示在 9/:;2< 3 ,- 启动菜

单上，以某一个选项为缺省，

: 的值最大不超过 W，当系统

有网络时，最大值为 W，无网络时，最大为 @，本项缺省

值为：+ 即启动菜单第一项：>21\MQ。
, ’]2M;? 2N H +I AJ 表示在 9/:;2< 3 ,- 的 %&$

@ 启 动 时 ， 是 否 将 G&##F>% !G&# 文 件 装 入

L#C，缺省值为：+，允许装入 L#C 块。

+A ’>P5< 21^ H +I AJ 表示 9/:;2< 3 ,- 系统中是

否带有网络。如果在安装 9/:;2< 3 ,- 时没有网络，则

缺省值为：A，反之，若有网络存在，9/:;2< 3 ,- 安装

程序会自动修改此关键字的值，使之为：+。

++ ’%2T_QPCT44P1 H AI +J 表示在 装 入 9/:;2< 3
,- 前，是否进行双缓冲。有一些控制器，如一些旧的

D%E 控制器，在没有双缓冲的情况下，便不能正常工

作。当然，最近的一些硬件设备一般没必要双缓冲。本

项缺省值：A，不实行双缓冲。

+8 ’%1Y$NM0P H AI +J %_Q$NM0P H AI +J 都是在

装入 9/:;2< 3 ,- 前是否装入硬盘压缩驱动器的选

项 ， 在 安 装 9/:;2< 3 ,- 前 ， 若 已 用 %&$[ ’8 的

%_Q$NM0P 或 %&$[ ’88 的 %1Y$NM0P，在升级到 9/:*
;2< 3 ,- 后都会使这两关键字的值为 +，这告诉系统，

这台计算机有压缩驱动器，对应的驱动程序为 %1Y$*
NM0P ! _/: 或 %_Q$NM0P ! _/:。这两项缺省值为 A，即不安

装任何压缩驱动器。设置此二项时应视计算机而定。

+7 ’]2S2 H +I AJ 表示在 9/:;2< 3 ,- 启动至图

形用户界面前，是否用一幅位图隐藏启动时的一些信

息。在显示完“$5M15 /:S 9/:;2< 3 ,-! ! !”后，便会出现

一幅以蓝天白云为背景，正中一个大大的 9/:;2< 3 徽

标和“# /0123245 9/:;2< 3 ,-"U ”字样的位图，这是很

令人兴奋的。当您不想再看到它时，您可以把它去掉，

只需把本项的值改为 A。缺省值为 +。

#
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动画技术，初听起来给人

一种高深莫测的感觉，其实它

的基本原理也是很简单的：仅

仅是充分利用了视觉暂留的

效果。随着微机的普遍使用，

在微机上实现动画也变得越

来越容易。$%&’()* 数据库

是一种方便实用的关系型数

据库，应用范围极其广泛，许

多人都会熟练使用。只要采用

适 当 的 编 程 方 法 ， 利 用

$%&’()* 中简单的命令也

是完全可以实现动画的。下面

介 绍 的 程 序 均 是 用

$%&’()* 命令编写而成，都

在 "+,-&，./(,"0""+0，安

装 12-%)3 45 以上中文平台的微

机上调试通过。

NPDEQRSTUVW
其基本思想是：首先在屏幕上

设置指定的颜色，然后从中间开始

向两边以某一确定的宽度 6称为步

长 7 删除掉颜色，构成一个循环，就

可以实现向两边徐徐拉开帷幕的效

果。反之，从屏幕两边向中间以某一

确定的宽度删除颜色，就可以实现

徐徐合上帷幕的效果。

! "#$%
89:;<
=:> 8?9?< >? <@ A @ B
C5D E 50 =;F“欢迎使用”

G H 0
I? J KL9: G M "0
C0 E "0 N G 89:;< >? D" E "0 B G
G H G B 0 ! D
:OII?
<:>P<O

& "#$%
9:;<
=:> 8?9?< >? <@ A @ B
C53 E 5# =;F“再见”

G H 0
I? J KL9: G M "0
C0 E 0 89:;< >? D" E G
C0 E QR N G 89:;< >? D" E QR
G H G B 0 4D
:OII?
<:>P<O

其中，5 4S<T 用于数据库主界面

之前，徐徐地拉开帷幕，D 4S<T 用于

数据库操作完毕之后，徐徐地合上

帷幕。

XPDEFG&YZVW
如果你想让某几个汉字从屏幕

左边“飞”到屏幕中某一个位置，同

时，另几个汉字从屏幕右边“飞”进

来，两者同时停止在预先指字的位

置，则可以用下面的程序实现。

=:> >;9U ?VV
=:> :8K? ?VV
=:> =>;>P= ?VV
=:> 8?9?< >? J B A <@
& H 0
-% WXYZ* G M 35
G H G B 5
C5Q E 55 =;F =S;8: 6 G N 57 B“工作室”

C5R 43" =;F =S;8: 6 35 N G 7 B “马” B
=S;8: 6 G 7
:OII?
G H 0
-% WXYZ* G M D#
G H G B 5
C5Q E 55 =;F =S;8: 6 G N 57 B“软件”

C5R E 3+ =;F =S;8: 6 D# N G 7 B “智” B
=S;8: 6 G 7
:OII?
G H 0
-% WXYZ* G M 5R
G H G B 5
C5Q E 55 =;F =S;8: 6 G N 57 B“虹”

C5R E "D =;F =S;8: 6 5R N G 7 B “杰” B
=S;8: 6 G 7
:OII?
J ;L> 8K< 6 Q 7

=:> 8?9?< >? J A@
C0 E 0 89:;<
89:;< ;99
<:>P<O

其基本思想是：首先在屏

幕中某一个位置显示出“工作

室”三个字，然后在同一行以

“" B 工作室”来代替上面三

个字 6其中"表示空格 7，这样

就如同三个字从左往右平移

了一个字节，而从右边“飞”入

的字则是预先在“马”字前面

设置好空格，然后逐渐减少空

格数，这样“马”字就从右往左

移动了一个字节，构成一个循

环，就可实现汉字从屏幕两边

同时“飞”到屏幕中适当的位

置。

[PDEFG&\]VW
一 个 汉 字 从 屏 幕 内 部 由 小 到

大，逐渐移动到观众的眼前，或者从

屏幕的四个角，同时飞出，由小到

大，在屏幕中间形成一个立体感很

强的字。这种立体汉字动画的生成，

是利用了空间透视的基本原理，使

一个小的字，沿着一条透视线的方

向逐渐变大，或沿着透视线的几个

方向同时变大，从而形成了一种空

间动画的效果。空间汉字动画的生

成同平面汉字动画的 生 成 基 本 类

似，也是利用空格进行消隐，不同之

处在于：平面的是在某一行上进行

操作，而立体则是在整个平面上进

行操作。例如：在 0 行 0 列产生一个

“中”字，在 5 行 5 列产生中字之前

一定要把前一个中字进行消隐，而

如果两个中字大小不一样，则要把

第一个中字未遮住的 部 分 进 行 消

隐，依次类推，则可使“中”字沿着一

条透视线，由小到大移动到预先指

定的位置，经过循环设置可使四个

“中”字分别从四个方向移动到同一

个预先指定的位置，从而形成一种

立体感很强的汉字动态画面。

利用计算机来实现动画，关键

是要对动画的概念有一个清晰的认

识，作为工具的任何语言都是完全

可以进行动画制作的。 #

步 步 高
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在证券交易所，“钱龙”是最常见

的股票分析软件。几经沧桑、磨难的

大众散户股民，会使用该软件的人已

经越来越多。的确，一个健康、理性的

证券市场需要技术分析。我们从夏时

柏先生所著的《上海股市实用操作技

巧》一书中得知，夏先生在每天收盘

后，都要做必作功课：记录当天指数，

然后进行计算和手工绘图，常年如一

日，这是一位“技术派”股民的杰出代

表。但是随着数据量的积累，有些技

术指标计算又比较复杂，工作量大且易出错。我们考

虑是否能用一种简单的编程方法，实现电脑的数据管

理和绘图，模仿“钱龙”来进行盘后分析呢？

()*+,-. 是一个很好的数据库管理工具，但是

它的绘图功能却让人头痛。虽然它可以通过调用 / 语

言或汇编语言来完成这一功能，但这至少牵扯到了两

种语言，对一个电脑初段的“选手”来说，从头做起确实

不易。我们试着在 ()*+,-. 下调用 0/1)- 2! 3 提

供的特殊显示功能，居然轻而易举地作出了各种图形

和技术曲线，使我们的股票分析管理系统很快就建立

起来了。

下面就介绍在 0/1)- 2! 3 下用 ()*+,-. 制作

股市分析图形和曲线的方法。以下例中有关股市技术

指标公式均来自夏时柏先生的《实用技巧》一书。

运行环境：

软件 4 ()*+,-. 5 6! 3
0 /1)- 2! 3
硬件 4 ,-7 2 8 22
以下例中程序均在此环境中调试通过。

一、数据库的建立

股市中最重要的、也是每天收市后必须记录的数

据只有五个，即开市指数、收市指数、最高指数、最低指

数和成交量。股市中多项技术指标都是源于前四个数

值的计算得来的；成交量（也参与个别指标的计算）作

为单列的一项，在股票行情分析中也至关重要。

以下数据库结构中，除需填写前六项（连日期）外，

其余各技术指标项均通过编程计算完成。本文中使用

的数据库名为 -7)/$ !1+(。

字段 字段名 类型 宽度 小数 说明

3 1,7 . 字符 " 9 9日期 :;;11 <
6 +.= 小数 > 3 9 9开市指数

2 7 )? 小数 > 3 9 9最高指数

" +)7 小数 > 3 9 9最低指数

> .@1 小数 > 3 9 9收市指数

# 7 )7, 小数 > 3 9 9成交量

A ;,> 小数 > 3 9 9五日移动平均线

’ ;,3% 小数 > 3 9 9十日移动平均线

B $> 小数 " 3 9 9随机指标 > 日 $ 值

3% 1> 小数 " 3 9 9> 日 1 值

33 C> 小数 " 3 9 9> 日 C 值

以上字段中仅列出本文所涉及到的技术指标。

二、$ 线图的作法

3!$ 线图的形状：

$ 线图是股票技术分析最基本的工具，常去股市

的人恐怕对它再熟悉不过了。$ 线分为阴线和阳线，

其具体含义如图所示。

阳线实体一般用白色（或红色）表示，阴线实体用

黑色表示。

6! 作图：

,、调用 0/1)- 特显命令：

颜色 D%E % FGH IJK : 3" < 5 L M INO P L
画点 D%E % FGH IJK : 3" < 5 L MQR E H P L
画线 D%E % FGH IJK : 3" < 5 L M SR 3 E H3 E R 6 E H6 P L
画空心矩形 D%E % FGH IJK : 3" < 5 L MTR 3 E H3 E R 6 E H6 P L
画实心矩形 D%E % FGH IJK : 3" < 5 L M KR 3 E H3 E R 6 E H6 P L

+、要领：要作好连续多天的 $ 线图，必须精确计

算每一点的值，规划好屏幕

以上屏幕规划仅作参考。
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$ ! 实例：

%&’ %’(’ )**
%&’ %+), )**
%&’ ’(-. )**
/ %& %’)+.
%&’ +)-) ’) 0 $
123 2 +-&( ’) 4$3 52
123 2 %(6 +7, 89": ; < =+)9> < ? ? 设置颜色及画横 !

纵坐标

123 2 %(6 +7, 89": ; < =- 9 3 2 3 9 3 "22> <
123 2 %(6 +7, 89": ; < =- 9 3 "22 3 @"2 3 "22> <
A B 2
. B 2
.7A B C22 ? ? 即最高指数为 C22 点

D) E7F- !’ ! ? ? 表出纵轴指数值并画出横线

6 B $22 G A
H B .7A G 6
F* 6 I B 2
&JF’
&-%&
&KDF
123 2 %(6 +7, 89": ; < = L < ; < 19M < ; < 3 < ; < 9M G 4 N < ;

%’, 86 G M: ; < < ; -’,FA 8%’, 8H : : ; < 8 2: $O > <
1 23 2 %(6 +7, 89": ; < =+)"> <
123 2 %(6 +7, 89": ; < =- "2 3 < ; %’, 86 : ; < 3 @$5 3 < ;

%’, 86 : ; < > <
1 23 2 %(6 +7, 89": ; < =DM < ; < 3 < ; %’, 86 : ; < > <
1 23 2 %(6 +7, 89": ; < =D$ < ; < 3 < ; %’, 86 : ; < > <
A B A ; $2
&KDD
123 2 %(6 +7, 89": ; < = L 19M3 9M G "2 N 92 B 2 上海股市

日 . 线图 8 ": $O > <
D) E7F- !’ ! ? ? 开始作 . 线图

123 2 %(6 +7, 89": ; < =+)2> <
F* &)* 8 : !), !. P B @22
&JF’
&-%&
&KDF
J9 B . ; "2
69 B .7A G Q&R
J4 B J9 ; 92
64 B .7A G &KD
F* Q&R P &KD ? ? 画 . 线实体

123 2 %(6 +7, 89": ; < =Q < ; %’, 8J9: ; < 3 < ; %’, 86 9:
; < 3 < ; %’, 8J4: ; < 3 < ; %’, 86 4: ; < > <

&-%&
123 2 %(6 +7, 89": ; < =+)9M> <
123 2 %(6 +7, 89": ; < =Q < ; %’, 8J9: ; < 3 < ; %’, 86 9:

; < 3 < ; %’, 8J4: ; < 3 < ; %’, 86 4: ; < > <
&KDF
F* ’)S P Q&R !(KD !’)S P &KD ? ? 上下影线

123 2 %(6 +7, 89": ; < =- < ; %’, 8J9 ; M: ; < 3 < ; %’,
8.7A G A(J 8Q&R 3&KD : : ; < 3 < ; %’, 8J9 ; M:

; < 3 < ; %’, 8.7A G ’)S : ; < > <
&-%&
&KDF
F* Q)’ I Q&R !(KD !Q)’ I &KD
123 2 %(6 +7, 89": ; < =- < ; %’, 8J9 ; M: ; < 3 < ; %’,

8.7A G Q)’ : ; < 3 < ; %’, 8J9 ; M: ; < 3 < ; %’,
8.7A G A FK 8Q&R 3&KD : : ; < > <
&-%&
&KDF
123 2 %(6 +7, 89": ; < =- < ; %’, 8J9 ; M: ; < 3 < ; < $CC <

; < 3 < ; %’, 8J9 ; M: ; < 3 < ; %’, 8"22 G ’)’( : ; < > <
? ? 成交量

F* J9 P M2 ? ? 横坐标标注日期

123 2 %(6 +7, 89": ; < = L 19M < ; < 3 < ; < 92 G < ; %’,

8J9 G M: ; < N "2$ < ; < < ; %/Q%’, 8D(’& 3 $ 3 4
: ; < 8 2: $O > <
&-%&
123 2 %(6 +7, 89": ; < = L 19M < ; < 3 < ; < 92 G < ; %’,

8J9 G 9": ; < N "2$ < ; < < ; D(’& ; < 8 2: $O > <
&KDF
. B . ; 9M
%.FS
&KDD
,&’/

三、移动平均线的计算与画法

9! 移动平均线源于道 ! 琼斯之平均成本概念，即

某一段时间股价指数的平均值。它分短期、中期、长期

均线，以下以五日、十日短期平均线为例。

4! 计算

(、公式：A(M B 五天以来的收盘指数之和 0 M
A(92 B 十天以来的收盘指数之和 0 92

Q、程序实例：

%&’ ’(-. )**
/ %& %’)+.
!!!!!!!!!!A(!!!!!!!!!!
K B 2
D) E7F- !’ !

K B K ; M
F* K P 92
&JF’
&KDF
R) K
A(( B <A( < ; -’,FA 8%’, 8K : :
D) E7F- !’ !
D) E7F- !’ !

F* ?A(( I P 2
&JF’

&KDF
A B 2
A(T B 2
D) E7F- !’ !
A(T B A(T ; &KD
A B A ; 9
F* A P B K

&JF’
&-%&
&KDF
%.FS G 9
&KDD
A(T9 B A(T 0K
%.FS K G 9
,&S- ?A(( EF’7 A(T9
F* &)* 8 :

&JF’
&KDF
%.FS
&KDD
F* &)* 8 :
&JF’
&KDF
%.FS
&KDD

&KDD

$! 作图

使用 /+D)% 特显中的画线命令，将每个均值点
依次相连成曲线。 均线与 . 线取同一标准值，直接

步 步 高
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画在 $ 线图上，以配合分析。

程序实例：

%&’() * +
,- * . /012$ .
$3) * 455
) * 5
( /& 6,-
758 5 /9: 23% ;+"< = . >21+5? .
,1 @3AB !0 !

) * ) = C
AD ) * +5
758 5 /9: 23% ;+"< = . >21+? .
&’,A
AD ) E +5

&FA0
&’,A
)F+ * "5 = C
):G * .)9 . = B0%A) ;/0% ;) < <
):+ * 6):G
’ * 5
)F9 * H5
I1 %&’()
,1 @3AB !0 !

AD 6):G * 5
)F9 * )F+ = ’

&B/&
)F+ * )F9 = +C
):+ * 6):G
&FA0

&’,A
/$AG
’ * ’ = +C

&’,,
$ * +C
)FJ * 5

,1 @3AB !0 !
/$ AG
AD )FJ E * KH5!1% !&1D ; <

&FA0
&’,A
)FJ * )F9 = +C = $
):J * 6):G

758 5 /9:
23% ;+"< = . >B . = /0% ;)F+< = . 8 . = /0% ;$3) L

):+< = . 8 . = /0% ;)FJ< = . 8 . = /0% ;$3) L ):
J< = . ? .

)F+ * )FJ
):+ * ):J
$ * $ = +C

&’,,
&’,,

四、$,M 指标的计算与画法

+!$,M 指标即随机指标，也是股市中最常用的分

析工具之一。它由 $ 值、, 值和 M 值组成；$ 与 , 在

5 N +55 之间波动，作图时作出这两条线就可以了。本

文以短期五日 $, 值为例。

J! 计算：

9、公式：%/O *（当日收市指数 L 最近五日内最低指

数）P（最近五日内最高指数 L 最近五日内最低指数）Q +55
$ * J P H Q 前一日 $ 值 = + P H Q 当日 %/O

, * J P H Q 前一日 , 值 = + P H Q 当日 $ 值

M * H Q 当日 $ 值 L J Q 当日 , 值

首次计算 $, 值时，前一日值用 C5 代入。

-、程序举例：

/&0 09B$ 1DD
( /& /012$
!!!!!!!!!$,M!!!!!!!!!!
I1 C
,A)& FF ;C< 8:: ;C<
,1 @3AB !0 !
,1 @3AB !0 !

AD $ C R E 5!9’, !MC R E 5
&FA0
&B/&

&’,A
) * +
/$AG L "
,1 @3AB !0 !
FF ;) < * 01G
:: ;) < * -10
AD ) E * C

&FA0
&’,A
) * ) = +
/$AG
&’,,

) A’A+ * ) A’ ;:: ;+< 8:: ;J< <
) A’AJ * ) A’ ;:: ;H< 8:: ;"< <
) A’AH * ) A’ ;) A’A+ 8) A’AJ<
) A’A" * ) A’ ;) A’AH 8:: ;C< <
)9F9+ * )9F ;FF ;+< 8FF ;J< <
)9F9J * )9F ;FF ;H< 8FF ;"< <
)9F9H * )9F ;)9F9J8)9F9+<
)9F9" * )9F ;)9F9H8FF ;C< <

$,O * ;&’, L ) A’A"< P ;)9F9" L ) A’A"<!+55
/$AG L +
AD $ C * 5!9’, !,C * 5

$$ * C5
,, * C5

&B/&
$$ * $ C
,, * ,C

&’,A
/$AG
$O * J P H!$$ = + P H!$,O
,O * J P H!,, = + P H!$O
MO * H!$O L J!,O
%&GB $ C @A03 $O
%&GB ,C @A03 ,O
%&GB MC @A03 MO
AD &1D ; <

&FA0
&’,A
/$AG

&’,,
AD &1D ; <

&FA0
&’,A
/$AG
&’,,
上述是股市分析中最基本、最常用的指标图形，还

有许多其它技术指标如 %/A，-A9/，)92,，1-O 等

均可参照 $, 指标的画法来作图。

0tu4

步 步 高
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!北京 卫伟

&’()*+,
$%&’()* 数据库的选择操作，许多是通过 $+,

- 条件 . 完成的。在条件中经常有一些函数的应用。

例：统计 /00" 年以前报到的职工个数的正确操作

是：1报到日期为 2 型 3
( !4+567 $+, 8*(, 1报到日期 3 - 0" 7 + 6)
’ !4+567 $+, 报到日期 - 47+2 1“9/ : 9/ : 0"”3 7 +

6)
4 !4+567 $+, 27+4 1报到日期 3 -“9/ : 9/ : 0"”7+

6)
2 !4+567 $+, )5’)7, 127+4 1 报 到 日 期 3，;，#3

- 0" 7 + 6)
分析：

答案 ( ! 错。条件中使用了 8*(, 1 3 函数，该函

数返回日期型表达式的年份，返回值是四位数的数值

型数据。如 8*(, 147+2 1“9# : /9 : 0<”3 3的返回值是

/00<，故该答案若改为 8*(, 1报到日期 3 - /00" 年后

正确。

答案 ’ ! 正确。条件中使用了 47+2 1 3函数，该函

数可将字符型表达式转换为日期型数值。该答案的条

件中将报到日期与“9/ : 9/ : 0"”转换成日期型后进行比

较，语法正确且符合题意，故为正确答案。

答案 4 ! 错。条件中使用了 27+4 1 3函数，该函数

可将日期型表达式转换为字符型数值。该答案的条件

中是将报到日期转换成字符型后与“9/ : 9/ : 0"”进行比

较，虽语法正确，但字符型的比较顺序是从第一个字符

开始，此例中首先比较月份，然后比较日，最后比较年

份，不符合题意，故答案不正确。

答案 2 ! 错。条件中使用了 47+2 1 3 函数和

)5’)7, 1 3，)5’)7, 1 3函数为取子串函数。该答案

的条件中首先将报到日期转换成字符型后，再从其第

七位起取二位，结果正好是年份，但这个年份为字符

型，与数值型的 0" 比较语法不正确，故该答案若改为

)5’)7, 127+4 1报到日期 3，;，#3 -“0"”后正确。

-’./012345*6,
在 $+, - 条件 . 格式中，- 条件 . 要求逻辑型表

达式，而逻辑型表达式包括逻辑型变量和表达式。逻

辑型字段即逻辑型字段变量，属于逻辑型表达式。

例：在当前打开的数据库中，对数量在 /9 册之下，

且未借完的图书做删除标记，正确的命令是：1数量为

数值型字段，借完否为逻辑型字段 3
( !2*=*7 * (== $+, 数量 - /9 !(62 ! 借完否 > !$ !
’ !2*=*7 * (== $+, 数量 - /9 !(62 ! !6+7 ! 1借完

否 > !7 ! 3

4 !2*=*7 * $+, 数量 - /9 !+, ! !6+7 ! 借完否

2 !2*=*7 *7 $+, /9 . 数量 !(62 ! !6+7 ! 借完否

分析：

答案 ( ! 错。借完否已为逻辑型表达式，表示否定

应用“ !6+7 ! 借完否”。“借完否 > !$ !”语法错，“ > ”

等关系运算符可对数值型、字符型、日期型表达式进行

比较，唯独不能对逻辑型表达式进行比较。

答案 ’ ! 错。“借完否 > !7 !”语法错。

答案 4 ! 错。逻辑运算符 !+, ! 在此不符合题意。

答案 2 ! 正确。选择逻辑型字段值为 ! $ ! 的操作，

用“ !6+7 ! 借完否”。

7’89*:9
排序或索引只能对数值型、字符型、日期型数据进

行。下面通过例题说明汉字字符和日期型数据的排

序。

例：数据库中有职务 1字符型 3 和出生日期 1日期

型 3等字段，要求对数据库中职务为“班长”和“副班长”

的记录，按“班长”在先，“副班长”在后的顺序排序，职

务相同时按年龄从大到小排序，正确操作是：

( !)+,7 +6 职务 : 2，出生日期 : 2 7 + )+6*? $+,
职务 >“班长”!+, ! 职务 >“副班长”

’ !)+,7 +6 职务 : (，出生日期 : ( 7 + )+6*? $+,
职务 >“班长”!(62 !“副班长”

4 !)+,7 +6 职务，出生日期 7+ )+6*? $+, 职务

>“班长”!+, ! 职务 >“副班长”

2 ! @62*A +6 职务，出生日期 7+ @2A6*? $+, 职

务 >“班长”!+, !“副班长”

分析：

答案 ( ! 此命令中有两个错误

!“职务 : 2”错。汉字字符的比较是按拼音顺序进

行的，要求“班 1 BCD 3长”在先，“副 1 EF 3班长”在后，因 B

考 试 指 南
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# ! 结构变量的赋初值

赋初值的方法同于数组，即使用初始值表的方

法。例如：定义结构变量 $% 并赋初值

&’()$’ $*(+ $% , -" .‘&’/；

即给定义的结构变量 $% 赋了黑桃 " 的初值。

又例如，定义一个结构数组并赋初值。

&’()$’ $*(+ $ 0 12 , - -%，‘$’/ . - 3 .‘$’/ . - # .‘$’/ .
- 4 .‘$’/ . - " .‘$’/ . - 1 .‘$’/ / 5

即给定义的具有1个元素的结构数组 $ 赋了初值，

这个数组 $ 中存放了1个扑克牌，从梅花%至梅花1。

在赋初值中要注意顺序和类型一致。

4! 结构变量的运算

结构变量的整体只有赋值运算，可以将一个已被

赋值的结构变量赋给与它结构类型相同的另一个结构

变量。例如：

&’()$’ $*(+ $% , -" .‘&’/ . $3 5
$3 , $% 5
即将 $% 赋值给 $3，意味着将

$% 的各个成员的值分别赋给 $3 的

各个成员，其条件是 $% 和 $3 必须

是 同 一 结 构 模 式 的 两 个 结 构 变

量。

结构变量的运算是指结构变量的各个成员的运

算。结构变量的各个成员的运算取决于各成员类型。

6 语言中允许各种类型的变量作为结构成员，包含结

构变量或指向结构变量的指针，因此各个成员的运算

是由该成员的类型所决定的。

7’;<=>*+,
结构变量和指向结构变量的指针在 6 语言程序

中有着广泛的应用，它们可以用来作为：

·结构成员

一个结构的成员可以是另一个结构模式的结构变

量或指向结构变量的指针，也可以是指向自身的结构

指针。

·数组元素

!!"#$%&（二级 7!
!北京 吕凤翥

8 9，显然为升序，所以此处应改为：“职务 : ;”或“职

务”< :; 可略 7。

!“出生日期 : =”错。日期型数据比较是按年、月、

日表面数值进行的，如“>3 : >4 : ?1”和“%3 : >4 : ?1”的比

较是按“?1>3>4”和“?1%3>4”的数字形式进行的，故要

求按实际年龄的从大到小应选择升序，所以此处应改

为“出生日期 : ;”或“出生日期”

答案 @ ! 此命令中有两个错误

·条件中，每一项条件必须写明：职务 ,“⋯⋯”，

所以此处应改为：ABC 职务 ,“班长” !BC ! 职务 ,
“副班长”

·条件中逻辑符 !;D= ! 错，选择两者之一应用

!BC !。
答案 6 ! 正确 <其理由在答案 ;、@ 中已述 7。
答案 = ! 语法错

"用 ED=FG 命令建立索引，不能有 ABC 8 条

件 H 。

!用 ED=FG 命令建立索引，BD 后的 8 关键字

表达式 H 不能是多个字段。

?’@A*BC
AIJ@;KF 数据库的许多命令都可使用 AEFL=K

8 字段清单 H ，其作用表示只对 8 字段清单 H 中所列

出的字段进行操作。但也有个别命令例外，请看例题：

例：在当前数据库中，有商品名称 <字符型 7、商品

代号 <字符型 7、单价 <数值型 7、数量 <数值型 7、总金额

<数值型 7等字段。下列哪条命令 <组 7能正常运行：

; !=EKML;N 商品名称，单价，数量 ABC 单价"数量 H
%>>

@ !6BMN 商品名称，单价，数量 OB KM —6BMN
6 !KP@ AEFL=K 单价，数量 OB KPQ;，KPQ@
= ! ED=FG BD 商品名称 OB KM —E=G

OBO;L BD 商品名称 OB KM —OBO;L AEFL=K 商

品名称，单价，数量

分析：

;： 正 确 。 LEKO 或 =EKML;N 命 令 中 的

“AEFL=K”可略，而其它命令均不可略。

@：错。字段清单前的“AEFL=K”不可略。

6：错。KPQ 命令的格式为：KPQ ⋯⋯ 0 8 数值型

表达式清单 H 2⋯⋯，表示对清单中的数值型表达式求

和，短语中无“AEFL=K”，此处改为：KP@ 单价，数量

OB KPQ;，KPQ@ 后正确。

=：错。OBO;L 命令的格式为：OBO;L ⋯⋯

0AEFL=K 8 数值型字段清单 H 2 ⋯⋯，表示只对字段

清单所列数值型字段汇总，此题中“商品名称”为字符

型字段不能列入。

可以看出，单项选择题并不难，关键要求考生在全

面、熟练地掌握基本知识的基础上，认真、细致地分析

题目，做出正确的选择。

#

考 试 指 南
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!语言

结构变量或指向结构变量的指针作数组元素，这

种数组称为结构数组或指针结构数组。

·函数参数

结构变量和指向结构变量的指针都可以作为函数

的参数，但是二者却有区别。结构变量作函数参数进

行调用时，系统将实参拷贝副本给形参，当结构变量较

为复杂时，则时间与空间开销都较大；指向结构变量的

指针作函数参数时，实现传址调用方式，调用时将实参

的地址值传送给形参的指针，使指针指向实参的结构

变量，而不需复制副本，则开销较小，另外还可以通过

指针在被调用函数中改变调用函数中实参变量的值。

·函数的返回值

结构变量和指向结构变量的指针都可以作为函数

的返回值。

?’D9EF
例 $：分析下列程序的输出结果。

%&’()& *+ ,
-.& * /
-.& + 0 1 2 /
3

4*-. 5 6
, %&*& -) %&’()& *+ 7 0 8 2 9 , ,$: ; ,$ ; 8 ; 13 3 ; ,8: ; ,# ; " ; <3 3 3 ;
!= /

= 9 7 /
=’-.& > 5 ?@A B. ?; C C = D E + 0 : 2 6 /
=’-.& > 5 ?@A B. ?; C C 5 C C = 6 D E + 0 $ 2 6 /
=’-.& > 5 ?@A B. ?; = D E + 0 8 2 C C 6 /
=’-.& > 5 ?@A B. ?; 5!= 6 ! + 0 8 2 6 /

3

该程序中，首先定义一个结构类型 *+，在 4*-. 5 6
中定义了具有 *+ 类型的结构数组 7，它有 8 个元素，

并且用初始值表赋了初值，又定义了一个指向具有 *+
类型结构变量的指针 =。给 = 赋值 7 后，则 = 指针指向

结构数组的首元素。使用 =’-.& > 5 6 函数输出的各个表

达式都是用指针 = 来表示的。例如，= D E + 0 :2用来表

示 7 数组的第 : 个元素中第 8 个成员数组 + 的第 : 个

元素值即为 $，所以 C C = D E + 0 :2为 8，同时将结构成

员数组 + 0 :2 值改变为 8。表达式 5 C C = 6 D E + 0 $2 表

示将指针 = 加 $ 后（即指向 7 数组的第 $ 个元素），所

指向的结构变量的成员数组 + 的第 $ 个元素的值，即

为 "，所以 C C 5 C C = 6 D E + 0 $2 的值为 <，这时，指针

= 改变为指向数组 7 0 $2，并且 7 0 $2 ! + 0 $2 的值改变为

<。表达式 = D E + 0 82 表示了 7 0 $2 ! + 0 82 的值，因为这

时 = 指针已指向了 7 0 $2，其值为 <，所以 = D E + 0 82
C C 的值也为 <，同时 7 0 $2 ! + 0 82的值改变为 F。表达

式 5!= 6 ! + 0 82即与 = D E + 0 82是等价的，即为 7 0 $2 ! +
0 82的值，即为 F。

该例输出结果如下：

8
<
<
F
该例中出现了结构数组的定义和赋初值，又出现

了指向结构变量的指针的定义和赋值，另外，在结构成

员中又出现了数组，因此在表示上稍微复杂。程序中

出现的表达式都是用指针 = 表示的，由于表达式中多

次出现 C C 运算符而使得运算上带来点复杂性，要注

意变量本身值的改变。另外，例中 = D E + 0 82的表示与

5!= 6 ! + 0 82 表示是等价的，即用指针表示成员时用

D E 运算符，而将其指针取内容后可将 D E 换为 !运算

符。

例 8：分析下列程序的输出结果

%&’()& %$ ,
)G*’ ) 0 # 2 /
)G*’ !% /

3 %$ 9 , ?*+)?; ?AH> ?3 /
%& ’()& %8 ,

)G*’ !=) /
%&’()& %$ %%$ /
3 %8 9 , ?IG-? ; , ?JKL? ; ?4.M?3 3 /

4*-. 5 6
,
=’-.& > 5 ?@) B& @) B. ?; %$ ! ) 0 : 2 ;!%$ ! % 6 /
=’-.& > 5 ?@% B& @% B. ?; %8 !=) ; %8 ! %%$ ! % 6 /
=’-.& > 5 ?@% B& ? ; C C %8 !=) 6 /
=’-.& > 5 ?@% B. ?; C C %8 ! %%$ ! % 6 /

3

该例中，开始定义了两个结构模式 %$ 和 %8，同时

又分别定义了两个结构变量 %$ 和 %8，并且赋了初值，

显然 %$ 和 %8 都是外部的，另外，这里顺便解释一下，

结构名、结构成员名和结构变量名之间为毫无联系的

标识符，因此可以同名，本例中结构名与结构变量是同

名的。

主函数 4*-. 5 6中使用 =’-.& > 5 6函数输出结构变量

%$ 和 %8 的不同成员的值。输出结果如下：

* A
IG- 4.M
G- .M
这里仅解释一点：表达式 %8 ! =) 表示结构变量 %8

的 =) 指针的地址值，而该地址 IG- 串的首地址，C C
%8 ! =) 为指向 IG- 串中 G 字符的地址值，因此输出的字

符串为 G-。
该例中值得注意的是结构 %8 中的成员有一个为

结构 %$ 的结构变量 %%$，这是结构定义中的一种嵌

套。

5GH 6
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#$% &’$&% 的整体
效应及前景

#$%&’$&% 的整体效应

是与在 #$%&’$&% 网上的同

等数量的单台计算机的功

能相区别的重要的标志。

广义地讲，#$%&’$&% 的各

种功能，都是它的整体效

应，而非单台计算机所能

完成。例如 #$%&’$&% 的各

种服务功能，不管是电子

邮件、文件传输、还是远程

登录，都是它的整体效应

的 某 种 表 现 。 正 是 因 为

#$%&’$&% 有整体效应，它

才能成为一个无限增长的

全世界的最大的信息资源。

((( 是 #$%&’$&% 网上的一种交互式多媒体检

索 工 具 ， 它 整 合 了 #$%&’$&% 上 的 )* +、 * &,$&%、
--+* 、(.#/、0123&’ 的大部分服务功能，是目前在

全世界最先进的也是最受欢迎的服务方式之一。用户

一旦使用它，就会发现它的高超的整合能力及“声、图、

文”并茂的惊人的服务水平。

#$%&’$&% 还有这样一个特点，不用实际召开会议，

使用 #$%&’$&% 就可以使人们以合作的方式在短时间、

大范围内进行交流，互相作出反应。正是这种速度快、

规模大、耗资低的人际交流和信息共享这些 #$%&’$&%
所独具的特点，才使人们能够互相联系、互相影响、互

相作用，组织几乎实时的工作会议和讨论小组。

有了 #$%&’$&%，使得多媒体实时传输成为可能，使

得全球电视会议、电视购物、电子图书馆、电子美术馆、

远距离医院和远距离分布式并行计算成为现实。4567
5%8, 公司不久前主持了一次美、俄之间通过 #$%&’$&%
连接的可视会议就是一例。这次会议的沟通是通过

#$%&’$&% 实现的，是由 -./. 9美国国家航空和宇宙航

行局 : 的卫星通过 #$%&’$&%，把位于莫斯科的俄国空间

与科学研究所同位于华盛顿特区的 -./. 技术总部

连接起来实现的。;<<" 年 = 月，清华大学学生朱令的

头发迅速脱落、完全变秃、昏迷不醒、呼吸困难、生命垂

危，国内专家无法确诊。为此，清华大学学生通过 #$7
%&’$&% 向全世界发出“电子信函”，很快收到 ;>>> 多封

电子邮件，有近 ?>@认为是铊中

毒，经化验证实后，使用“普鲁士

蓝”治疗，朱令病情得到好转。

#$%&’$&% 可使个体式、小组式

的计算机系统或网络系统，变成一

个全球性的、有组织的、高效的群

体系统。

由于 #$%&’$&% 是全球网络互

连网，因而它使人类社会成

为一个完全开放的社会，不

论何时何地，人和人之间在

几秒种内即可提供或接受

信息，甚至可通过多媒体功

能，相互见面。每个用户，都

可 以 从 自 己 的 家 通 过 #$7
%&’$&% 走向世界，从而使人

类构成了一个全球范围内

的“联合国”。金桥飞架全

球，天堑变通途。#$%&’$&%
把世界五大洲连成了一个

真正意义上的整体———#$7
%&’$&% 全球电子城，使全人

类成为一个真正意义上的人类社会。

联入 #$%&’$&% 网上的所有计算机所产生的效益，

比不入 #$%&’$&% 网的同样数量的单个计算机效益的

总和还要大过千万倍。

#$%&’$&% 将全面地改变人们的生活方式、思维方

式和工作方式，并改变整个人类社会的面貌，它将使人

类社会的各个方面产生革命性的变革，其广度和深度

是其他任何层次的生产力都达不到的。它将创造新型

的机构，改造政界和业界，并有可能消除整个行业作为

供应者与消费者之间中间人角色的必要性。

#$%&’$&%、信息和通信技术在最近若干年内的发

展将远远超过其它任何工业对西方国家发展的促进作

用，成为国民经济中最主要的部门。

-## 9国家信息基础设施 : 建成后，将使全球的生

产率提高大约 =>@。

#$%&’$&% 将为人们提供一种当代世界最先进的认

识世界和改造世界的科学技术工具。#$%&’$&% 的迅猛

发展，必将在全世界掀起一场波澜壮阔的 #$%&’$&% 信

息大革命，#$%&’$&% 的发展将震憾全世界。

中国的文化博大精深，通过 #$%&’$&% 走向世界，

无疑是对全人类的一大贡献。#$%&’$&% 需要中国，中国

需要 #$%&’$&%。
;<<" 年，#$%&’$&% 的中国用户为 " 万，也许 ;<<A

年已超过 "> 万。可以肯定，#$%&’$&% 在中国的大发展，

必将带来我国光辉灿烂的明天。

#$%&’$&% 正 以 排 山 倒 海 之

势，雷霆万钧之力，磅礴于全世

界，而永葆其美妙之青春。

我们正处于人类历史上最令

人激动、最有希望的伟大时代，

它，已经开始了。⋯⋯

"

和讯股市分析软件
———您投资理财的好帮手

“和讯股市分析系统”是一套基于国际互联网
的股市分析软件。它为广大中小股民提供了一种可

与大户相抗衡的锐器。通过本系统可得到深沪股市及 /*.B 系
统的动态即时行情，还可进行盘中分析。

本公司希望与各地的 #/+ 及计算机公司合作，进一步推广
“和讯股市分析系统”以便更好地为用户服务。

和讯股市分析软件 全国统一销售价
#$%&’$&% 版：;AC> 元，含一年信息费
单位普及版：<C 元，不能看即时行情，可以手工录入并保存数据
股市即时行情信息费：;>> 元 D月，;>>> 元 D年

现诚征全国各地区代理与合作伙伴：欢迎垂询 E
电话：A=A>;?F? G F"，AF"?"=;>，AF"?"=?; 传真：A=A>;??F
3%%2 H D DIII !31J&I8K ! L1 ! L$
M G J85, HN1OP,&Q31J&I8K ! L1 ! L$

网 络 之 友



!"#$% !""# !$ !! "# !

网上实时聊天是人们通过向联网的

计 算 机 中 输 入 自 己 想 说 的 话 而 互 相 交

流。虽然不闻其声，只见其文，但是由于

$%&’(%’& 的连接，我们可以与远隔千里、

万里的人在“聊天室”里进行这样的交流，

那种感觉的确是令人激动和兴奋的。

现在 ))) *)+(,- ).-’ )’/ 0环球

网上的很多站点都开辟了自己的实时聊

天室，把众多的网上用户都吸引到自己的

站点上来。不过，目前大部分 ))) 实时

聊天系统都存在着各种各样令人遗憾的缺

点，有的聊天室设计容纳人数有限，人数

猛然增多时会导致系统出问题，无法正常

工作；有的界面不佳，频繁换屏令人眼花

缭乱，这些只是技术上的缺陷，还有些人

为因素就更加令人不能忍受，有时会有一

些道德败坏的人闯进聊天室，轻则满口污

言秽语，重则使用某些技术手段把聊天室

的秩序搞得一片混乱。而此时，作为一个

普通的聊天者，是很难制止这种违规行为

的。

于是，很多聊天迷们更加地热衷于网上的另一种

实时聊天系统———$12。它不仅没有以上 ))) 聊天

系统的缺点，还提供了许多 ))) 聊天系统所没有的

功能。

$12 *$%&’(%’& 1’3,4 253& 0是由 63(77+ 8.,3(.%’%
于 9:;; 年首创的，首先被用于芬兰，继而风行 #< 多个

国家，是与 ))) 相分离的一种实时聊天系统。=,12
是使用 $12 时最常用的软件，下面以它为例介绍 $12
的特点和功能。

9 > 速度快 $12 不是基于 ))) 的，其服务器

也非 ))) 服务器，且只传送文本信息，故速度极快，

几乎与本地机器差不多。

? > 聊 天 室 的 设 置 $12 中 的 聊 天 室 称 为

“253%%’,”，每一个使用 $12 系统的用户进入任一

$12 服务器后均可创建自己的 253%%’,，创建者自动

成为其管理员。只要 $12 服务器资源允许，用户可创

建任意个独立的 253%%’,，且其中人数不限，当一

253%%’, 中人都离开了，该 253%%’, 就自动消失。

$12 还可使用户建立私人聊天室。只要用鼠标双

击某一聊天人名，就可立刻生成一个你和他两人的私

人聊天室，253%%’, 中其他人无法得知这一过程且无

法进入其中。

@ > 安全性 因为在安装 $12 客户端软件时，用

户必须输入个人信息，其中一部分信息一经输入就不

易更改，而其他用户可用“ A B 5+.C”命令查看，虽然这些

信息未必真实，但毕竟是该用户有别于其他人的重要

依据。另外，上网后用户的 $D 地址也会

显示出来，这足以对一些心怀不轨的用

户产生震慑作用。对于个别不受欢迎的

聊天者，253%%’, 创建人有权将其开除

出去，并可使其一段时间内不得再次进

入。

$12 的功能还有很多，如传输文件，

播放声音等，这里就不一一赘述了，网友

们在使用过程中自会慢慢了解。下面再

简单介绍一下 $12 中最常用的客户端

软件———=$12 的取得，安装和一些命

令。

=$12 是 E53,’- F 3(-’=GH34 开

发的用于 ).%-+B C 的 $12 客户端共享

软件。它是一种著名的软件，在网上的许

多 IJ D 站点上都可以找到。当然如果想

得到最新版本的 =$12，网友可以直奔

=$12 的 大 本 营 ， 5&&K L A A
B BB !=.(M ! M+ ! N7。在那里可以下载到

=$12 的最新版本。下载到的将是一个

O.K 格式的压缩文件，解压缩后的安装与一般软件无

异。=$12 可以支持 $12 的所有功能，并且界面设计

良好，把许多常用命令和功能都存入了界面上方的菜

单条里，绝大部分命令用鼠标即可找到，极大地简化了

用户的操作；另外还提供了内容充实的帮助文件，用户

对某些命令产生疑惑时，可以很方便地打开帮助文件，

通常可以马上解决 。

以下是 $12 中常用的一些命令：

A 5’,K 显示帮助文件内容

A ,.C& 显示目前所在服务器的所有 M53%%’,
A P+.% 加入一个 M53%%’,
A K3(& 离开一个 M53%%’,
A QN.& 离开 $12
A 3B 34 向所在 M53%%’, 声明离开

A B 5+.C 显示某人个人信息

A .%R.&’ 邀请其它 M53%%’, 的用户到自己所在

的 M53%%’, 里来

A 7.M7 把某人踢出 M53%%’,
A &+K.M 改变 M53%%’, 的主题

A=’ 向所在 M53%%’, 传达自己的某种行动

A=CS 向某人说悄悄话

A QN’(4 开始私人谈话

又要下载软件，又要知晓这许多命令，看上去有些

烦人，但当你耐着性子把软件安装好以后，你就会体会

到 $12 的强大功能和它带给你的巨大乐趣。喜欢网上

聊天的网友们，我们会在 $12 的 M5.%’C’ M53%%’, 里等

着你 T !

!
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仅仅在一年以前，您在 $%& 网络上漫游时通常会

看到许多没有图像，枯燥无味的文本页面。随着网络的

进步，精美的图片开始在网页上出现，迅速地蔓延了整

个 $%& 网。现在，网络上到处都是动画和多媒体，视频

和音频如雨后春笋般地发展起来。想下载 ’() 录像，

或是听听最新的流行歌曲？网络多媒体可以满足您的

要求。但它的出现也带来了新的问题：漫长的等待。仅

仅一两分钟的录像也要一个小时或更长时间的下载过

程，这严重地阻碍了多媒体的实用价值。由于数据压缩

传送新技术的采用，现在这个难题已有了解决方案!!
您可以边下载多媒体文件边欣赏其内容。这种不需等

待的多媒体称为“实时”或“流式传输（*+,%-./01）”媒

体，它使得网络音频和视频更为流行，更容易使用。特

别重要的是，*+,%-./01 多媒体使得网络现场直播成为

可能，而以前只能播放事先录制好的音视频片断。

! "
*+,%-./01 音频是如何工作的？首先您需要下载相

应的 2341 5 /0 插件或 6%37%, 辅助程序，然后访问兼容

的 $%& 网点，在那里点击鼠标即可。您还需要一个类似

8%-394:/; 的播放器，它采用一种专用的文件格式，而

不是通常的 !< -= 或 ! -4 文件。

目前已有数千个网点上有 8%-394:/; 音频片断，您

可以收听电台直播，预先录制的访谈，现场演讲或者音

乐节目。

# "
*+,%-./01 视频的工作方式与 *+,%-./01 音频几

乎一样。)>?@/=%，*+,%-.$;,AB 和 ) /=;9C+/=% 在实

时视频领域处于领先地位。因为它们各自采用不同的

文件格式，故而它们都纷纷寻求大电视台的合作以扩大

市场占有率。现在 >/B0%D，EFF 和 9GE 等公司已经在

通过这些软件提供视频节目。

实时的视频播放器与电视有很大差距，所以您不要

期望过高，目前它们只能提供不连贯的模糊图像。为了

在下载 ! -=/，!.;=，!.71 等流行视频格式的文件时就

看到其内容，您需要单独的软件，它们作为浏览器的

2341 5 /0 插件或是独立运行的程序。

微软的 H0+%,0%+ IJ73;,%, K ! L 附带 9C+/=%’ ;=/%，

它能实时播放多种 ’2IM 视频文件。9C+/=%’ ;=/% 能

自动安装，并取代 $/0:;< B N" 的缺省播放器。这种

*+,%-./01 视频的最大好处在于您可以随时停止播放，

并切换到下一文件，而不必等全部下载后才看到结果。

实时音视频不是网络上唯一的多媒体形式，O-=-
和 9C+/=%P 用另一种方式为 $%& 页面注入了活力，它

们可以运行外部程序或在页面上展开游戏或动画。

F-=/1-+;, K ! L 和 HI K ! L 都内嵌了对 )8’@ 的支持，

它使您看到了三维的动态图像。例如您可以旋转、移动

一个物体，并从任何视角观察它。此外，象 *Q;CA< -=%
这样的 7341 5 /0 程序为 $%& 网带来了精彩的动画和

丰富的图像，并且其最新版本也支持 *+,%-./01 音频。

$%&’
如果您希望享受网络的最佳多媒体服务，首先您要

有一台较快的多媒体电脑。这意味着至少 RST 的处理

器，声卡，音箱和许多磁盘空间。2%0+/4. 或 2%0+/4.
2,; 电脑则好得多。

当然，以 US! SV&7B（或更高）的网络连接速率将显

著提高音视频的质量。许多软件在 US! SV&7B 下运行良

好，一些音频软件甚至在 WR! RV&7B 的速率下能产生较

满意的效果。

()*+
这类网络多媒体软件的前景还是不错的。今年年

初，H0+%3 发布的 ’’P 增强 2%0+/4. 芯片使多媒体程

序运行得更快更好。并且数据压缩技术也有了很大的

发展。一个 U’G 的多媒体文件现在可以压缩为不到

ULLVG 大小。带宽也是一个重要因素，随着网络条件的

改善，有线电缆 ’;:%. 的出现，音视频内容将无处不

在。2,;1,%BB/=% F%+< ;,AB 和 F%+BC-7% 最近共同发布

了 H0+%,0%+ 实时多媒体的通行标准，这将使得不同的

软件能够相互兼容。

了解这一领域的最佳方式莫过于您下载这些软件

并自己去感受它们之间的不同！各个公司都在竭尽全

力超越竞争对手，同时超越自己，而我们网络用户无疑

将是最终的受益者。会有那么一天，我们不再需要这个

7341 5 /0 或那个 9C+/=%P，所有需要做的只是点击鼠

标，然后就立即开始流畅地播放精彩的网络音频和视频

节目。 XGH Y

!H"0 #+$%%,"0$%#+ ,,--..//00
111112233445566778899::

!"北北京京 刘刘栋栋

!"#$ H0+%,0%+ %&’()*+
周三、六、日上午 N：KL H0+%,0%+ 基础知识

周六下午 W：KL H0+%,0%+ 基础知识

周一下午 W：KL 6;.%7%1% 制作培训

周五上午 N：KL 6;.%7%1% 制作培训

周四下午 W：KL H0+%,0%+ 常用软件使用培训

周五下午 W：KL H0+%,0%+ 应用指南

周日下午 W：KL GG* 使用，上网答疑

地址：中关村路甲 #S 号东方网景营业厅

电话：TU""U"SR，TUTU#SLN，TU""U"SK

网 络 之 友
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清华大学计算机系、清华—$%&’() 培训中心联合举

办 *+,-./ 0 12 、1.3455、612 78172 网络培训班。全部由

清华大学计算机系教授、副教授及网络工程技术人员讲课。

“ 中 心 ” 局 域 网 上 配 有 *619%*: 12 ;! "<；172=
*(87;! <>；172*(87?! <；@16A 等多种服务器。该网通

过清华大学校园网与 612 78172 相连，有良好的网络培训

环境。

联系上课地址：（<BBB#?）清华大学计算机系 黄莺

电话：（B<B）C>D#?D<B，C>D#;"E"
传真：（B<B）C>D#"#?<，F’：C>B?DD## G >CD>D

!!""##$$%%""$$## !!’’(())**++
!
北
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站名：网球精品屋

网址：HIIJ K L L / 4M ! NJ5O+, ! P.Q L I4,,+0 G
/ OR4H.S04 ! P.Q

简介：不同水平，不同发展方向的网球手需要使用

不同长度，不同性能的球拍。这里有三种最新拍型，还

有“王子闪电长体”、“王子长体”、“王子 4N I4,-4R”
“T.,4N :SJ4R”、“U4O-”、“9S,5.J”、“*+50.,”等著名

品牌共至少 "B 种拍型。内行还要亲自选择 VSI W 拍

线 X，这里也有大量品种供您参考。当然，如果您想全

副武装，还有 EC G EDJR+,4 2 .SR+,V ’R. 系列网球包以

及 JR+,P4 Y 1 +Z4，O-+-O0 Y 2 H.R5. 等名牌球袜和球鞋。

这无疑是一个网球迷的好去处。

/0.
<! 站名：!"#$ %&’
网址：HIIJ K L L / // ! OSI./ 4M ! P.Q
简介：您想知道世界各大公司 ED 年最新车型吗[

进入这个站点您会见到 ?> 种品牌，至少 "BB 种新型汽

车，每种均配有精美图片，并有长、宽、高、轮底宽、前

悬、尾悬、发动机类型、马力等几十项性能参数。

>! 站名：美国国家模型汽车博物馆

网址：HIIJ K L L / // !AQ+00+., ! P.Q L \ Q0V05 L
,QPMQ L

简介：内含 ].H,,^ _SJO, Y $S0H4SM4RR^ 的多种

模型汽车，似乎是老式汽车与抽象派风格的结合，而最

引人注目的是每辆车下的支架。

;! 站名：洪达汽车

网址：(##)* + +,,, -($./0 - 1$2
简介：八种洪达汽车。(PP.R- Y -.0.5 Y %-^004^ Y

’R45S454 Y $8 G ‘ Y ’O00J.RI Y $+3+P Y 73J5S0 八种车型，

包括 ED 年最新车型以及洪达公司的简介与动态，页面

清奇秀美，不妨进去一看。

1,.2
<! 站名：摄影杂志

网址：HIIJ K L L / // !/ J !P.Q L 0P+,P L .,5+,4 !HIQ5 a O
简介：有关 b +,4 G ORI 的大量精美照片。米歇尔·

凯娜的浪漫主义作品，布鲁斯·巴巴姆的 :IR+Z+,V 黑

白照片，以及史蒂文和卡洛尔·希尔顿的意境深远的

摄影艺术作品。

>! 站名：中国书讯

网址：HIIJ K L L / // G P+MIP ! P4+P !
V. ! P, L$U61(F%%c: !U2& d

简介：有关于一些文史，宗教界最新

书籍的介绍以及有相当深度的文艺评论

文章，如《 e 中国敦煌学史 f 评介》，

《 e 夜郎史探 f 评介》，《昭明文选译注》，海外书市一栏

介绍了奥地利书业概况及中国图书在奥发行展望，首

届国家图书奖古籍整理类获奖图书。书虫们不该错过

这个站点。

;! 站名：网络伊甸园

网址：HIIJ K L L / // !QOIPH ! P.Q
简介：西方人不知道“红娘”为何许人，但中国人却

都知道伊甸园。填入你的姓名，7 G QO+5 地址，电话及

您母亲出嫁前的姓名等一系列重要参数后你就可以在

大量人选中去碰撞自己合适的伴侣，“东边日出西边

雨，道是无情却有情”，也许您真能遇到中意的人选。

345.
站名：334
网址：HIIJ K L L / // ! 0J5+I ! P.Q
简介：内有关于 FF: 的功能说明。世界各地至少

数百个 FF: 站的地址。可将你建的 FF: 站加入其中。

67892
<! 站名：游戏站点

网址：HIIJ K L L / // ! H+JORZ ! OS0I +, ! +0- !
I4,4I ! 4-S L JSM L P,0E" L/ .VOQ4> L VOQ4>! HIQ5

简介：*+55 g 0 *.,-4RbS5 hOQ4 & OVOi+,4。几十个

可下载游戏，"B 个网上交互式游戏亦可下载，还有

&OP:Z+ < ! "、9ORZ/ ..->! B、FR+PZ540I ; ! B、F5OPZ]OPZ、

2 SI.R 等十多个游戏的介绍。

>! 站名：!55 0’$"# 602&7
网址：HIIJ K L L / // ! ,4N + ! P.Q L OOV
简介：有关于所有游戏的分类介绍，还有关于所有

游戏公司的介绍。

网 络 之 友
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一、安装和运行游戏

拿到游戏磁盘后第一步该怎么办$ 首先要把它安

装到硬盘上去。因为直接在软盘上运行，会影响速度

与 效 果 。 我 们 先 看 一 下 磁 盘 上 有 没 有 如 %&’
() *++ !,-, 这样的安装文件，如果有，那么执行

它。然后，要根据屏幕提示回答安装路径，换插软盘

等。一切 ./ 后，游戏就已经被安装完毕了。当然，如

软盘上没有安装文件或你的游戏是从朋友那儿拷来的

解密版本，那么直接将文件从软盘 0.12 到硬盘就行

了，不过注意杀毒哦 3
进入游戏所在目录，456!，哗———不下 788 个文

件在屏幕上滚过 9特指一些台湾制作的游戏 :。那么我

们应该执行哪个文件呢$ 不妨进行以下步骤：456 "
! ;<=!，列出所有批处理文件；假如我们看到一个文件

的文件名就是游戏的名称，或它的缩写形式，甚至干脆

就是 1+*2 !>*) ，那么就运行它吧 3 如果没有，就找

!,-, 文件与 0.? 文件，“必有一款适合你”。

现在，你是否在屏幕前跃跃欲试呢？可是且慢 3你
也许将看到游戏的片头，忽然，屏幕一下回到了 0 @ ，

甚至死机了。ABC$
遇到此类情况，首先要确认的是你的 10 是否有

1+*2 %) 的“资格”。比如在 D? 内存的微机上运行需

E? 内存的《F..? !》或在没有鼠标的微机上运行

象《三国志"》这样的全鼠标操作的游戏，当然是不可

能的。如果你使用的是一台病毒猖獗的公用微机的

话，那就杀杀毒吧。因为有的病毒也会使被感染的文

件无法正常运行。假如我们发现一切正常，那么问题

多半就在于内存配置方面了。

二、游戏的内存配置

内 存 配 置 ， 对 F.( 而 言 ， 是 通 过 改 变 0.&’
G%H ! (2( 文件来进行的。它直接影响到一个游戏程序

是否能被运行。对许多新玩家来说，理解内存配置命

令和 ,? (、-? ( 等概念并不是一件容易的事。那么让

我们绕开这些问题。在备份你的 0.&G%H ! (2( 文件

后，我们来编辑一个新的配置文件。在它的开头应包

括以下两句：F,I%0, J 0 K LF.( LM%?,? !(2(
F,I%0, J 0 K L F.( L ,?? 7NO!,-, P*?

90 K L F.( 并不是确定的，应根据你的微机 F.( 目录

所在路径确定 :并重新启动。因为绝大多数 Q##E、Q##"
年的游戏 9 特别是由日本方面改编的 : 都 需 要 在

,?? 7NO 后面加上 P*? 参数才行。要不然，可能在

E? 内存的微机上也运行不了只需不到 D? 内存的

《 太 阁 立 志 传》。 如 果 这 样 不 行 ， 就 把 P*? 改 成

&.,? ( 或干脆去掉。当然，如果手头有 R,?? 的

话，也可以把 ,?? 7NO 换成它来试试。另外，如果只

要获得最大基本内存的话，我们可以在启动时按 G"

键 跳 过 所 有 配 置 。 而 想 在 N? 内 存 的 ENO 上 玩

《G%G*#O》的话，最好把除 M%?,? !(2( 之外的所有

内 存 管 理 程 序 和 驻 留 程 序 9 特 别 是 (?*P)’
FPI !,-, :去掉，才可一试。

三、游戏的修改

终于可以开始，但我们往往会看到让我们以 Q888
人的部队去对付敌人的 Q8888 大军，对许多骨灰级玩

家而言，这可能只是小菜一碟，不过以初学者的水平，

为了不致立刻 H*?, .I,P，我们只好靠修改来完

成霸业了。假如我们在运行游戏前已经驻留了如 H>E
这样的工具，那么可按对应热键 9H>E 是两个 0=6S 键 :
呼出工具。至于修改方法，在本刊前几期已有详述，在

此不再重复。另外，修改之后多存盘，这是在玩游戏，

编程序，文字处理时都适用的好习惯，记住哦$
四、关于光盘游戏

因为光盘的大容量，现在有了越来越多的光盘游

戏。那么怎么使用它们呢$ 我们首先应该看一下光盘

中的游戏是以可执行文件，安装文件还是映像文件的

格式提供的。对许多大容量的游戏，常常是以可执行

文件的形式提供的，可直接在光盘上运行，但因为光盘

是只读的，当你存进时，就要用到 1*)M 和 *11,&F
命令，例如光驱 F K 上有游戏子目录 L %&F*P/D9《鬼

屋魔影!》: 那么可在 0 盘的子目录 L (*I, 中键入

1*)M J F K L %&F*P/DT 0 K L F.( L *11,&F J F K L
%&1*P/D 两条命令，并在该目录中执行游戏。另外，

也可利用光盘伴侣等软件来达到此目的。假如我们看

到光盘上大多数文件扩展名中带有下划线 9一个较普

遍的例子 :，那么就须运行 %&()*++ 等安装命令将

游戏安装到硬盘上。但对于以 %?H 等映像文件格式

提供的游戏安装就比较困难一些———首先用 MF U
0.12 或 FV 1 等工具将映像文件依次由光盘读到软

盘上，再用相同工具将其由软盘恢复至硬盘。当然，我

们可以使用如 %?HFP%I, 等工具简化这一过程。当

游戏安装完毕后，我们就可以运行它了。

#
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$%%" 年的电子游戏不论在数量、质量及类型方面

都比 $%%& 年有了进步，其中不乏优秀的作品，值得广

大玩家一试。

武侠 ’() 方面

“智冠”在 $%%" 年有较大行动，首先是一再跳票的

《三国演义!》终于发售了，但由于其制作水平与广大

玩家的期望值有不少差距，所以并没有带来多少正面

效应，反而得了个“跳票大王”的称号。其后推出的《新

蜀山剑侠传》无论从内容，美工，设计等多方面看，都像

是《仙剑》的翻版，不过与《仙剑》尚有差距。其后又推

出了数款作品如《龙腾三国》，《刘伯温传奇》等似乎也

无多大反应，倒是智冠在 $%%" 年底推出的《金庸群侠

传》却博得一阵喝采，这部游戏以“飞雪连天射白鹿，笑

书神侠倚碧鸳”十四部小说为主线，使玩家能和郭靖，

杨过，张无忌等武林高手结伴而行，纵横江湖。它的多

线索情节，使玩家不必因某一地方不能通过而使游戏

不能进行，这可谓为玩家设想周到。在智冠一个接一

个推出自己的游戏时，他们似乎没有看到，连以制作

《仙剑》而出名的狂徒小组也不那么“狂”了。大宇只制

作了一部益智游戏《大富翁"》，真令广大“大宇”的支

持者失望。至于其它公司的作品离这两家公司尚有不

少差距，因此他们的作品不一一罗列。但值得一提的

是台湾的精讯资讯公司推出的《侠客英雄传 *》，从其

试发的体验版上看，画面不错，情节也较新颖，似乎值

得期待。笔者不久前曾玩过一个叫《绝代双娇》的游

戏，是由台湾的欢乐盒有限公司制作的，不过游戏中那

种 +,-. 采样的粗糙画面使游戏与笔者所想像的有很

大差距，可以说是画虎不成反成猫。

$%%" 年在 /0) 方面似乎较往年平淡，智冠的《三

国演义!》的失败，使得光荣公司的《三国志#》一枝独

秀。不过 $%%" 年一家叫“前导”的游戏制作公司推出了

一部在 123 %& 下运行的策略游戏《官渡》，获得业界

一致好评，这使玩家为之一振，游戏产业的发展正日趋

完善。而前几年由于推出《文明帝国》而名噪一时的

4 -567(6789 $%%" 年推出的《文明 :###》使《文明》的狂

热爱好者们欢喜上一阵，由 ;< 北京公司汉化的《主题

公园》也在 $%%" 年底上市，估计又是一部令摸拟迷们

兴奋不已的大作。

霸王右等在街机上流行的人物也被搬上了 (=，

另外《饿狼传说 *》，《11>》等格斗游戏使“电脑上没

有好的格斗游戏的说法”不攻自破。不过由于此类游

戏一般配置要求较高且还需要另外的配件，因而普及

率不是很高。台湾的熊猫公司一向以制作格斗游戏而

闻名，他们 $%%" 年却推出一部慷慨激昂的 ’() 大作

《西楚霸王》，让人们认识到他们不仅能制作高水平的

格斗游戏，也能制作高水准的 ’()。

时下最最流行的游戏当属即时战略游戏。198.?
@ 77A 公司先推出了《红色警报》资料片，北京《沙丘 *》

系列任务版，紧接着又于 $%%" 年 $$ 月在全球引爆

《’9A <B96.》，玩家可以在游戏中从两大阵营，&—C 个

国家中任选一个，不同的国家会有不同的特点，因此较

为耐玩，而 DB-EE<’F 本来打算与《’<》抗衡的《1G6
=6GH.》由于将在 $%%C 年推出，因此 $%%" 年只推出了

《魔兽争霸!》的任务版，与!代无较大差别，因而在总

体中略逊一筹，另外，被 )GI98 4 G8.96 杂志称为“有

史以来最好游戏”的《王》也能博君一试，在当前即时战

略游戏中，它可以称得上是非常出色。《王》中的主角

为一群傻头傻脑的机器人，他们的动作幽默，且异常形

象，不说了，赶快去试试吧 J在欧洲家喻户晓的《魔法门

英雄传》也推出续集了，续集的画风比前作更加精细，

另外音效方面也非常出色。

《FKL9 *F》和《MKGL9》的火拼已不能引起人们更

多的注意，血腥的画面，威力无比的武器已成为北美游

戏的通病。《银河飞将#———自由的代价》又把互动似

游戏推向了一个新境界，" 张 =F 的大容量使飞行迷

们又要熬夜通关了。另外，《无悔的十字军$ N!》也非

常出色。

$%%" 年夏季在英格兰举行的欧洲杯令全世界广

大球迷如痴如醉。《;K67O9 %"》又让你在电脑间回味一

下六月的英格兰的激情，$" 支球队逐队厮杀，赛况空

前激烈。另外 ;< /O76.8 的几款作品也值得一玩：

《3D< %"》，《>2>< %"》，《冰球 %"》等。而中国吉耐思公

司推出的《甲 < 联赛》，《中国球王》令华夏亿万球迷感

到欣喜。

P -6Q-R 公司似乎成了好游戏的代名词，它在 $%%"
年 $# 月份推出的《时空游侠》游戏结合了动作，冒险，

*F 格斗等因素，穿越九大时空，五种难度可供选择。真

是不可不玩的好游戏。

$%%" 年的游戏精采纷呈，层出不穷，使得多少玩

家度过了一个个不眠之夜，我们希望 $%%C 年有更多更

好的游戏，使我们游戏迷们有更大的收获。

!

!!!""""""### :::
;<=>

"福建 !"#

娱 乐 天 地



!"#$%&’( )*+ ,--. !/ ! ! "# !

第三篇 图层工作室

今天，我们开始探索的，将是 $%&’&(%&$ 最富

魅力之一的功能———图层。在这里，我们可以任意的修

改一些东西，而不用担心破坏别的美的因素，我们将看

到，平平常常的两、三幅图片，通过“图层工作室”巧妙

的组合，产生全新的艺术冲击力。

本篇要点

!建立一个新的图层

!图层的察看

!给图层重新排序

!删除一个图层

!意想不到的特技效果

?@AB?CDEFG
建立一个新的图层有好几种方法。首先，打开一

个文档或新建一个文档，如果 )*+,-.（层）调色板没有

打开的话，那么选择 /012&/( 菜单下 3*4,5 5,."
4*+,-. 命令打开层调色板（图 #），单击层调色板右上的

黑三角，从弹出式菜单中选择 1,6 4*+,-. 命令，会

出现这样一个对话框（图 7）：

1*8, 后的文本框要求你输入新图层的名字，

&3*9:5+ 项要求键入透明度，;<=, 是一个下拉式选择

框，供你选择图层混合时的不同模式用的。一切准备

好后，单击 &>。

缺省的新图层名

依次为 )*+,-.#，)*+?
,-.7⋯⋯，虽然有序

且方便，但我还是希

望你能给每个图层取

一个新的名字，比如，

@ 4<6 ,-，A*B=，4,*@ 等，

这样，你在多个图层

的文档里工作时，至少能清楚某个图层概况。

另一个简单的建立新图层的方法就是用鼠标单击

层调色板下方的 1,6 )*+,-. 图标，同样打开 1,6
)*+,-. 的对话框，如果你希望更简捷一点，在不出

现对话框的情况下说能建立一个新层，那么你应该按

下 C45 键不放，并单击 1,6 )*+,-. 图标。

我们甚至可以将一个浮动的选择转变为层。当文

档里有一个浮动的选择时，层调色板中会出现 @ 4<*5?
:BD .,4,95 :<B 字样。选择弹出式菜单上的 ;*E,
)*+,- 命令，把这个浮动的选择变做新的图层。

通过上述方法，建立一个有五个图层的文档，从

$%&’&(%&$ 的 子 目 录 F 5G5<-:*4 下 打 开 @ 4<6 ,-，
A*B=，4,*@，.GB，3<-5-*:5 五个图片，分别加到新文档的

五个图层中去，给这个新文档取一名叫做 @ 4<6 ,-。

I H I I

H@FGEIJ
在上图中，我们只能看到 A*B= 图，因为它在最前

列，将后面的图象遮住了，要想让五个层上的图同时显

现出来，只有通过层调色板上的透明度滑杆（或改变弹

出式对话框中的 &3*9:5+ 值）来，调节一下，后面的图

片就会透露出来。

上图中，也许你只想看一下 4,*@ 和 @ 4<6 ,- 组合的

情况，这时你就可以将 A*B=，3<-5-*:5，.GB 三层隐藏起

来，要达到这个目的很简单，在层调色板上单击 A*B=，

.GB，3<-5-*:5 图层前的眼睛图标，则文档中这三个图

消失，再一次单击，眼睛图标重现，消失的图像也随之

#北京 陈荣桂
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重现了。

在每一个层上，可以任意的编辑，随便的用工具箱

中的画笔涂抹，不影响其它图层上的图象，但必须小

心，你现在将要修改的图层是否是当前图层，如果不

是，一定要先激活它（用鼠标单击层调色板上该层的层

名）。

K@LFGMDNO
如 果 你 希 望 $%&’

在 ()%* 后面，而不是

()%* 在 $%&’ 的后面，

并不一定要通过剪贴

板 来 回 的 剪 切 和 粘

贴，你只要将鼠标定

位在 $%&’ 层上，按住

不放并拖动它到你想

让它呆的地方，松开

手，你的目的就实现了。要注意的是，调色板上的

+%,-./01&’ 背景层不能被移走，要想移动背景层，必

须先给它换一名字。在层调色板 +%,-./01&’ 层上双

击，在弹出的 2345 63784 对话框中，+%,-9
./01&’ 被自动改为 6%:)/;，当然你自己也可重新将

它命名，然后单击 <5，这时，这个背景层也就可以移

动了。

P@QR?CG
你的组合计划也许一开始就不怎么完美，删去那

些无益的图层或许是件好事吧，而且这件事做起来也

不难。在层调色板上激活你将要删除的图层（仔细想

想，是不是真的要删除它），并且按住鼠标不放，一直将

它拖到底下的垃圾框图标里去。还有一个办法，就是

稍麻烦一点，激活要删去的图层，在弹出式菜单里单击

=868>488 63784 命令。

S@TUFG
现在这个图看起来有些满意了，为什么还要合并

它们呢？这里有两个理由：（?）为了节约空间。增加一

个图层是以付出许多内存空间为条件的，将它们合并

成一层就会大大减少文件长度。（#）许多图形处理软

件还不能识别图层，而有时我们又不得不离开 @A<9
><BA<@ 一会儿。

在弹出式菜单中，合并图层有两个命令，我们应该

明了它们的区别。C)/.) (%:)/D 只合并显示的图层而

将隐藏层除外，而 * (%E E)& FC%.) 则不只合并显示的图

层，并将那隐藏的图层彻底的删去。

V@WXYZE[\]^
枯燥无味的说教总算过去了，让我们怀着急切的

心情来试一试，即使不成功也无所谓，有谁敢说，这不

是一个伟大创意的开始呢。

?! 一叶知秋（此为借鉴作品）

在这个图例中，我们将把一幅风景画放到一个特

定 的 形 状 中 。 首 先 准 备 了 两 幅 图 象 ， 一 片 树 叶

（G$0E0D$0G H E1E0/F%( 目录下的 ()%* 文件）和悉尼歌剧

院外景。其中树叶将作为最终图象的形状，而悉尼歌

剧院则被放入到这片树叶当中。

?）建立一个透明背景的文档，并创建两个图层。

#）将两幅源图象分别装入图层中。

I）调整图层顺序，使 ()%* 在第 ; 层。

J）移动光标到层调色板 ; 至 ? 层的分界线上，按

下 3(E 键，这时光标变成两圆交叉的形状，单击鼠标右

键后再观看文档里的图形变化。

（#）梦里故乡

将源图象分别装入两个图层中，调节好位置，细致

地调切透明度，直到它们达到完美的溶合为止。在这

个图例中，我在背景城市的图像上打上了灯光（这里涉

及到滤色镜的功能，我们要在下一期讨论它，本篇从

略），然后将整幅画面调暗，使它有一种夜梦的感觉。

!GH "

!I ?;

"I ??

I K

II !L
I "
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自己动手编游戏 $五 %
JK*LMNO

!辽宁 邵文 郝斌

即使是最出色的游戏规则、最高超的程式设计，如

果离开了美工处理会是什么样子呢？看一看以前我们

多次提及的 &’ ( )*’ $+ ,! -% 中的 . /00123 ! 043 就会

明白。 这个被称作《游蛇》的程序几乎没有经过美工

处理，它所有的场面都是在字符状态下实现的。尽管

如此，微软的软件大师们还是利用一些特殊的 5’6
码，成功地将 7- 8 9, 的呆板字符屏幕模拟成为 7- 8
,- 的特殊字符图形，以便使《游蛇》能看起来更为出色

一些。

可以说，没有经过美工处理的游戏是不能称为游

戏的。

我们以常见的 :;< 游戏为例，一起来看一下游

戏进行美工处理的示范性过程。我们假定我们这个

:;< 游戏的主角叫做阿土仔，他需要完成以下情节：

穿过树林和孙小美对话，返回起点取钥匙，再穿过树林

打开城堡的大门。

实现这个故事的第一步是规划屏幕。

:=& 屏幕分割程序

)=6>5:= ’?@ 1/A23 $ /B C DB %
’6:==. E9 F 6>’ F GB H E"E
I*: /B H - J* EK9 F65>> 1/A23 $ /B C 7 % F.=LJ
)*
4 M H N.O=P M
’=>=6J 65’= 4 M
65’= 6Q: M $- % R 6Q: M $SS%
NI $GB &*) E"% T U E, JQ=.
VB H GB F GB H GB R E

=.) NI
65’= 6Q: M $- % R 6Q: M $S,%
NI N.J $GB &*) E"% T U - JQ=.
VB H GB F GB H GB ( E

=.) NI
65’= 6Q: M $- % R 6Q: M $S9%
NI GB U H E" JQ=.
VB H GB F GB H GB ( E"

=.) NI
65’= 6Q: M $- % R 6Q: M $7-%
NI GB T ES" JQ=.
VB H GB F GB H GB R E"

=.) NI
=.) ’=>=6J

65>> 1/A23 $VB C 7 %
65>> 1/A23 $GB C EW%

>**; ?.J N> 4 M H XGX
=.)
’?@ 1/A23 $ /B C DB %
Y B H $ /B &*) E"% " W- F ZB H N.J $ /B [ E" % "

W-
> N.= $Y B C ZB % ( $Y B R #K C ZB R #K% C DB C @
=.) ’?@
上述的程序将屏幕分割成为 E" 8 E9 共 EK9 个正

方形，其中黄色的正方形就代表游戏的主角阿土仔。

现在我们开始进入程序设计的第二步，进行屏幕布局，

加入情节。

:=& 布局与情节

)=6>5:= ’?@ 1/A23 $ /B C DB %
)N& \B $- J * W-%
’6:==. E9 F 6>’
A2] -B H EW, F ^1_-B H A2] -B ( E F A2] EB H

A2] -B F ^1_EB H ^1_-B
>N.= $- C - % ( $ "#K C WSK% C " C @I
I*: /B H - J* E, F 65>> 1/A23 $ /B C 7 % F .=LJ
I*: /B H - J* #K F \ B $ /B % H N.J $:.) " ES"%

R E"
65>> 1/A23 $\ B $ /B % C 9 % F .=LJ
\B $W-% H KW F 65>> 1/A23 $\ B $W-% C , %
AB H 7 F 65>> 1/A23 $AB C -%
65>> 1/A23 $ ^1_-B C "% F 65>> 1/A23 $A2] -B C EW%
)*
4 M H N.O=P M
’=>=6J 65’= 4 M
65’= 6Q: M $- % R 6Q: M $SS%
NI $A2] -B &*) E"% T U E, JQ=.
A2] EB H A2] -B F ^1_EB H ^1_-B
^1_-B H A2] -B F A2] -B H A2] -B R E

=.) NI
65’= 6Q: M $- % R 6Q: M $S,%
NI N.J $A2] -B &*) E"% T U - JQ=.
A2] EB H A2] -B F ^1_EB H ^1_-B
^1_-B H A2] -B F A2] -B H A2] -B ( E

=.) NI
65’= 6Q: M $- % R 6Q: M $S9%
NI A2] -B U H #9 JQ=.
A2] EB H A2] -B F ^1_EB H ^1_-B
^1_-B H A2] -B F A2] -B H A2] -B ( E"

=.) NI
65’= 6Q: M $- % R 6Q: M $7-%
NI A2] -B T ES" JQ=.
A2] EB H A2] -B F ^1_EB H ^1_-B
^1_-B H A2] -B F A2] -B H A2] -B R E"

=.) NI
65’= 6Q: M $#9%
<*’?@ ‘41a

=.) ’=>=6J
<*’?@ ] 41a
>**; ?.J N> 4 H #

=.)
] 41a F
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$%& ’( ) * +% #*
,$ -./ *( ) 0( 1 ’( 2 +345
-./ *( ) -./ 6( 7 89:*( ) 89:6(

45; ,$
54<+
,$ -./ *( = > -./ 6( +345
?@AA 9’-.B 1-./ *( C 6#2 7 ?@AA 9’-.B 1 89:*( C "2

45; ,$
&4+D&5 7
EF9G 7
H4A4?+ ?@H4 -./ *(
?@H4 I#
,$ F ) I +345 F ) F J 6 7 ?@AA 9’-.B 1 K C " 2
?@H4 LK C MN C MO C 66*
,$ F ) * +345 F ) 6 7 ?@AA 9’-.B 1 M# C # 2
?@H4 6IM C 6## C 6#"
,$ F ) 6 +345 F ) F J 6 7 ?@AA 9’-.B 1 6#O C L 2

45; H4A4?+
&4+D&5
HDP 9’-.B 1 ’( C Q( 2
R ( ) 1 ’( S%; 6"2 ! #* 7 T( ) ,5+ 1 ’( U 6" 2 !

#*
A ,54 1R ( C T( 2 V 1R ( J NM C T( J NM2 C Q( C P$
45; HDP
在上述程序中，绿色表示树林，棕黄色表示土地，

灰色表示城堡的城墙，黑色表示关闭的城堡大门；粉色

表示孙小美的位置，交谈之后将变为红色；阿土仔所在

的位置藏有钥匙，取走之后会变成白色。故事发展的

剧情依次是与孙小美交谈；取钥匙；开城堡大门。

接下来我们要做的就是将这些颜色方块替换成相

应的图案。

PGHQ

-
’
(
.
/

;’FW98 以魔兽争霸享有盛名的

P9’XXFY: 公司最近又推出了一部史诗

般的杰作""动作类 &Z[ 游戏 ;’F\
W98。您在一个黑暗的中世纪世界里

扮演一位漂流四方的英雄，在返回家

乡时发现一群以“屠夫”为首的黑暗

骑士血腥地屠杀了镇上的居民，并亵

渎了市郊的教堂。故事通过酒店店主

和一个垂死的镇民的叙述（全语音）

逐渐展开。;’FW98 具有一流的图像，不管是游戏角色

流畅的三维动作，地牢里闪烁的灯光和阴影

效果，还是建筑物内部的细节，都极为逼真。

象 其

他 最

优 秀

的

&Z[
游 戏

一样，

物 品

有 重

量、法

力和游戏者职业的限制，并且有超过 N* 种的

魔法可供游戏者施用。;’FW98 具有很高的可

重玩性。即使单人游戏情节也决不会重复，何

况多人对战更增加了游戏的复杂多变。P9’X\
XFY: 公司已在 ,-E.Y-.E 上设立了游戏服务

器，供玩家通过网络向世界各地的高手发出

挑战。许多玩家称他们已深深地陷入 ;’FW98
的世界不能自拔，由此可见 ;’FW98 的魅力。

< V ]’-^ _B ! + ,4 $’^‘E.Y6M 年前《星球大战》上

映时，无数的影迷就梦想着能亲自驾驶那些宇宙飞船

遨 游 太 空 。 < V ]’-^ _B ! + ,4
$’^‘E.Y 使这个梦想成真，它特别增

加的多人联网功能弥补了前作 < V
]’-^ 和 + ,4 $’^‘E.Y 的人工智能的

不足。其高超的贴面技术使得飞船

就象影片中的一样逼真，连舰体上

的管道都清晰可辨。但别光注意欣

赏图像了""当心紧张激烈的空战

把你撕成碎片。游戏中的任务不仅

仅是击落敌机，而会有许多大规模的战斗，需要协作、

支援和战略战术，就象真正的战争一样。

3.Y8.B %a S ’^‘E F-: S F^’Q ,,《魔法门

英雄传》凭借其简单易用的操作界面、开阔的

地域和极具吸引力的可玩性赢得了玩家的一

致好评。现在它的续集""《魔法门英雄传

, ,》除保留以上优点外更进一步。现在的情节

安排更加紧密，并且游戏者可选择玩（后来还

能

背 叛 ）

善 或

恶 的

一

方。你

在 每

一 场

战 斗

中的输赢都会影响到以后的战役。例如，您成

功地拯救矮人族后，在下面的游戏进程中就

能招募到双倍的矮人族新兵。此外游戏新增

了过场动画，战场也有所扩大，采用了新的施法模式，

并增加了两个职业、几十种新怪物和物品。相信所有

的战略游戏迷都会迷上这个游戏。 #

$
北
京

刘
栋
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!北京 孟方

现在的计算机市场犹如中国的五代十国时期，大

小公司鱼龙混杂，而买计算机的消费者又对计算机不

是太了解，虽知买公司装的性能不是很好，但自己装机

又往往不会选件和搭配。公司卖的计算机出于商业目

的，往往会在某些方面用有损整体性能的配件，导致计

算机整体性能下降很多，性能价格比严重降低，售价是

低了，消费者看似得到了便宜，利益实际上却受到损

害。俗话说，外行看热闹，内行看门道。外行只看重如

计算机的芯片品牌、主频、光驱的速度等，但影响计算

机性能的不光是主频。仔细的看一下名牌机的配置就

会发现名牌机不光只注重主频而且更注重整体的性

能，尤其是计算机的内存、显示子系统、硬盘子系统等

与整体性能息息相关的部件。

对计算机精通的人士都知道计算机的整体性能由

主板主控芯片、显示子系统、硬盘子系统、内存、内部总

线宽度、中央处理器的主频等共同决定，若其中一项低

的话，就会拉性能的后腿，导致整体性能下降。

现在的主板市场非常混乱但大部分主板都是采用

$%&’( 公司的 )*$)+,$$ 系列的 -./01 或 -./21 控

制芯片组，而且大部分都支持 3,3 即插即用，板上集

成 4$54 接口，并且支持 3$+ 6 - 或更新的 3$+ 6 # 标

准，高速串口等，其中虽然 -./21 芯片组支持如 7"8
线的 5$99 内存，但不支持 4:: 奇偶效验内存 ;4::
内 存 对 要 求 计 算 数 据 正 确 的 人 士 尤 为 重 要 <， 而

-./01 芯片组不仅支持 4::，而且支持更大的板上内

存。其实主板的 =$+> 是否是 ?@A>0 *+9 =$+> 无

所谓，一般名牌主板大都随主板提供该主板的 =$+>
程序盘，但是本人至今未看到主板厂商提供其生产的

主板的 =$+> 升级驱动程序。本人估计是由于主板生

产厂商大力研究新产品与其他公司进行竞争而忽视了

对老产品的技术支持的缘故，因此 =$+> 的升级也就

是一句空话了。板上最好带 B#"C= 管道淬发式二级

:A:04，如带有 :A:04 升级槽的主板更好，这样可

以把 :A:04 提高到 #7BC，提高性能 B/D。

内存现在市场上品种繁多，价格便宜，但其中大部

分是在国内进行加工的走私芯片，45+ 内存假货水货

尤其多。不要迷信 45+ 内存多快它只比 ?3 内存快

B/D ;远没有某些杂志所说的 . 6 - 倍 <，买好的 ,4:、

>A9 >E,F 或 ) $ 的原厂 ?3 内存 ;其中 ,4: 内存质

量最好 <性能比 45+ ;注 G国内组装品 <质量可靠的多，

价钱也和 45+ 内存差不多 ; 切记不要买磨过的内

存 <。有一种比较简单的方法可以鉴别内存是否打磨

过，从侧面看内存，芯片上应该非常光滑，能看见略微

凸起的芯片品牌和型号，正面看生产厂商标志非常清

楚，没有划痕，芯片插脚焊点光滑，没有毛刺，还有要看

看芯片型号的末尾数字，可以找到内存芯片的刷新速

率，现在应该买 6 "/%H 的，不要买 6 I/%H 以上的，刷新

速度慢的内存对主机性能影

响非常大。

显示子系统对整体性能

影响最大，如果一台好的计算

机配一个次的显示卡，那么犹

如小马拉一个大车一样，若显

示子系统慢的话，整个系统都

不得不停下来等显示子系统

处理完，影响可想而知了，好

的显示卡都有 B5 J .5 加速，

可以帮助 :3E 加快处理图象

信息 ;显示卡的购买可根据主

机 :3E 的级别而定，37// 级

的可买 >. 8"8、>. 2$+"- K 、

A) $ "- 的显示卡，37.. 级和

37#/ 级 的 可 选 购 >.
2$*4F，37"" 以上级的最好

用 >. L"8，否则对不起快速的

:3E <。
硬盘则是信息存储的地

方，它的寻道时间、传输速率、

容量、转速就成了考虑的重点

;硬盘转速最好超过 "/// 转 M
H’N，寻道时间不要超过 7/OH，
若要攒高档机，寻道时间一定

要快，硬盘寻道慢会在读取大量不连续数据时，如磁盘

有大量的碎片时，耗费大量时间，使整体性能下降，就

得不偿失了 <，硬盘运行时的声音也应引起购买者的注

意，本人观察得出 >’PQP&’ 和 RSP%&SO 硬盘声音较

小，马来西亚造的 T5 硬盘 ;注 G 国内卖的 T5 硬盘大

部 分 是 美 国 西 部 电 子 在 马 来 西 亚 的 工 厂 制 造 < 和

9A1)+* 的 7F= 级别的硬盘工作时声音象一个小

电锯，使人常常担心硬盘滑盘。光驱不是越快越好，越

快的话纠错率越低，噪音也大，遇到质量次的光盘，光

盘会在光驱内高速旋转而停不下来，日久天长对光盘

和光驱损害都很大，所以对光驱的选择要根据需要购

买，不要片面追求高速。

声卡是多媒体计算机必备的部件，声卡种类繁多，

价格相差很大，如果没有联网的打算，可买市面上的普

通声卡，若要联网，并想在网络上打电话的话，那就最

好买新加坡产的 :*4A) $24 或 AU)4:0 的声卡，目

前市场上只有这两公司产的全双工声卡，如果不是全

双工的，就不能通过声卡在网络上打电话了。要看

2:5 的话，37// 级的机器加一块好的显示卡足已，花

几百块钱买回一个解压卡纯属多余，另外还占用一个

宝贵的扩展槽。

;!" <
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一、流行硬件推荐排行榜 # $%%& ’()

种类 规格 价格 规格 价格

*+, -./01 $23#散包 ) 4( -./01 $((#原包 ) $$53
主板 67 8 5$24 9: %43 中凌 23339: %43
内存 46;<= #现代 ) 243 46 普通 253
硬盘 富士通 $ ’2>? $(53 70@A0/0 $ ’&>? $543
显卡 B C %"43 2$3 B C %"45 (43
光驱 高士达 "33 米苏米 543

二、流行软件排行榜 #连邦软件专卖店 )

种类 !名次 " # $

操作系统和平台 ,*<=7 DEFGH E. I-J %5
语言及开发工具 K 8 LMNOCM K 8 * P P B QCRM *S<
文字处理和报表 理德轻松排版 五笔字型 **;<
信息管理 6 -7 工具 雅奇 67 博石大管家 王特 6 -7
工具软件 TK (33 整人专家 病毒克星

*< U多媒体 双语系列 光谱系列 先博系列

教育软件 轻松背单词 鸿达教育系列 开天辟地

游戏 U娱乐 仙剑奇侠传 命令与征服 金庸群侠传

三、排行榜英雄点评
微处理市场目前是 -./01 的天下，-./01 的旗帜飘

扬在各 *+, 经销柜台，-./01 的标志在各配套市场上

泛滥成灾。降价号角响起后，+$23 卖 4(3 元，+$(( 卖

$$53 元，而 +$"" 原包也只叫价 $"33 元，如此价廉物

美的微处理器，使 S6< 和 *VCEN *+, 的价格优势荡

然无存，S6< 8 T5 8 $(( 已跌到 "43 元的落魄境地，

*VCEN *+, 干脆就从市场上自行消失。-./01 产品如此

高的降价幅度似乎超出了去年底宣布的计划，表明

-./01 已下定决心倾销存货，为 +0./EQW +CM 和 66:
*+, 的登台扫清道路。S6< 和 *VCEN 芯片本就存在

这样或那样差强人意的地方，冬季由于价格优势尚可

容忍，现在能否顶住 -./01 的狂轰滥炸，在国内 +0/EQW
级 *+, 市场扫尾战中分得一杯羹，颇令人担心。

主板市场比较沉闷，由于没有公认的名牌主角，市

场“惶惶然不知所措”，微星 67 8 5$249: 和中凌

SB* 8 2333 等虽然在上海获得了较好的评测结论，又

经传媒广为宣传，已从无名无姓小字辈升格为知名品

牌，后来居上，但长期使用效果如何，一时

半会还难以得出准确结果。海洋、华硕、精

英、大众等品牌部分主板虽然在过去颇为

火爆，但或者因上海评测成绩不太理想，

或者因没有参评，缺少“推荐产品”等称号

镀金身，少了一把扩大市场的尖刀，欲进

不得，欲退不能。目前新老主板销售形势

处在胶着状态，预计不久后各品牌主板的

销售势头不在沉默中消亡，就在沉默中爆

发，新秀主板爆发的可能性要更大一些。

市场能否最后取得成功，很重要的一点就在于经销商

的及时引导和极力创造，如果微星等主板经受不住长

期考验，商家又没有或不能抓住机会的话，微星成为

“流星”，中凌成为“凋零”，是很有可能的。

内存市场，46? ;<= 元月初价位在 2$3 元左右，

甚至有跌破 233 元大关的趋势，但进入月底后，由于购

买力猛增，价格回弹至 2(3 元，目前已达 243 元。内存

价格上升的原因，据分析是由于韩国、日本等厂家减产

限价，国际市场库存量减少的缘故。内存价格走势不

稳，我刊将密切注视。

硬盘的价格 $ 月份至 ( 月份基本没有变化，应验

了第 $ 期市场分析所言：“价格如同硬盘一样坚硬”。本

期继续推荐富士通 $! 2>? 硬盘，它作为售前已经格式

化好的硬盘，能否挤进 70@A@/0、XQ@./QW 等品牌早已

争胜的领地，在硬盘市场格式化出一片自己的天地，得

看厂商的实力和决心。70@A@/0 $ ! &>? 硬盘性价比较

好，比较适合目前较高级用户 +0./EQW 微机的需要。

显卡 B C 8 %"43 在第三期展露头角后，本期继续

登榜亮相，再显风采。由于 66: *+, 实际推出市场

的时间日渐来临，厂家在继续生产普通显卡上自然会

小心翼翼，新产品的推出步伐肯定会放慢，估计 B C 8
%"43、>Y 8 5ZZ" 之类普通 +*- 显卡，在市场上还会有

一段存活期。

光驱现在仍看好 Z 倍速，一方面是因为其纠错能

力强，噪音小，另一方面也是因其价格较 4 倍速便宜

233 余元，普通消费者用之已感得心应手，何况，借助

*< 8 XQEF[、7W@C/ *< 等软件还可大大提高数据传

输率，如同解压软件代替解压硬卡，通过软的办法实现

" 倍速、4 倍速的硬效能。光驱速度的提高，除部分因

消费者需要外，一定程度上是由于厂家追求利润塞给

用户的，随着生产商的增多和相互竞争，这种控制市场

走向，强人所难的行为将难以继续奏效，毕竟用户才是

最终的消费者。在没有新多媒体标准出台前，:E.A、

S1\MQ.]、60]E@ 以及 6+;> 等声、视频软件的运行效

果主要取决于微处理器，并不需要高速光驱。无论是听

*<、看 K*< 还是玩 >@W0，Z 速已经够了，今后是否提

速还应顺其自然。 "
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扫描仪作为计算机的输入设备，近几年在国内得

到了广泛的应用。随着技术的发展，产品质量大幅度

提高；各种品牌日渐丰富和系列化，导致竞争的加剧，

使价格日趋合理；软件接口标准的统一，这一切都使扫

描仪市场日趋成熟。扫描仪市场的发展，根据种类的

不同也呈现不同的状况：

手持式扫描仪作为扫描仪家族中的元老，发展时

间较早、品种齐全、价格较低、安装维护方便，在经历了

起步期和成长期之后，已进入成熟期，日益得到广泛的

应用。手持式扫描仪产品的种类有黑白、灰度和彩色

三种，色彩位数也由原来的 $% 位发展到现在的 &’
位。象 ()*+,- (%../ 的差值分辨率达 &’..01*，&’ 位

真彩色，价格也很便宜，约 $&.. 元左右。而黑白和灰度

扫描仪的价格就更低了，一般在 2.. 元左右，且分辨率

达 ’..31*。在手持式扫描仪的产品中，台湾的 ()*+,-，

456789 等都是质量相当好的品牌机型。据报道：手持

式扫描仪 $::" 年全球的销量在 $2. 万台以上，这其中

台湾的产品所占市场份额在 :.;以上。从近几年的销

售情况来看：手持式扫描仪的销量不断增加，但相对于

台式扫描仪而言，其增长速度并不大。

台式扫描仪主要以 <’ 和 <= 幅面机型为主，其中

又以 <’ 幅面的用途最广、功能最全、销量最大。台式

机也分为黑白、灰度和彩色三种类型。现在，黑白、灰

度两种在市场上几乎已经绝迹，而一次彩色扫描却得

到了迅速的发展，与手持式、大幅面扫描仪相比，它的

发展是最快的，销量不断增加。台式扫描仪发展到今

天，扫描精度普遍提高，光学分辨率一般在 "..31*，灰

度、色彩级也更高，色彩可达 =. 位和 =" 位，也就是说

能识别 & =" 即约 "%. 亿种色彩。扫描速度也更快，如罗

技公司的 (,>8?@,A 彩色扫描仪，在 &2" 灰阶模式、

’..31* 分辨率下，扫描 <’ 彩页所需时间在 #& 秒左

右，而且扫描图像的品质相当好。与传统的台式扫描

仪相比，小滚筒扫描仪（?B887 C8838)）的出现加快了

扫描仪进入 ?DED（小型办公和家庭办公）的步伐，它

在文档管理、复印、传真、通讯等方面以方便、快捷著

称，大有取代台式扫描仪的趋势。馈纸式扫描仪是扫

描仪家族中的后起之秀，它的研制及推出得到了扫描

仪界人仕及用户的普遍关注。从市场的销售情况来

看，馈纸式扫描仪增长幅度明显高于手持机，接近台式

机的水平。

大幅面扫描仪近几年的发展也很快，这种扫描仪可

扫描 <. 纸，主要用于工程图、/<F 设计等领域，它采

用 //F（电荷藕合器）部件进行扫描，分辨率一般在

%..31*，如 <G<H 8@B 公司推出的 I,>J8 系列扫描仪

中的 =%’. 型，它将高速、通用等特点溶于一体，具有卓

越的功能及完美的外观设计。扫描 <. 图纸所需的时

间少于 &. 秒，误差低于 .! .2;，并具有实时去污功

能，还可以根据用户的要求，自动补线、校正、镜像、反

转等无须经过其它软件系统就可以自动输出已扫描的

图像，在大幅面扫描仪产品中，极具代表性的为 K *3,)
和 H )58?@,A 系列，它们在市场上占有很大的份额。

专业扫描仪主要是胶片扫描仪、卡片阅读器和试

卷阅读器等产品，这些扫描仪用途单一，在特定的功能

上具有卓越的性能，所以一般用于专业部门。从市场

上看，专业扫描仪的种类不同，其发展趋势也有很大的

不同：如卡片阅读器在各种管理部门、财务部门得到了

广阔的发展空间，而象胶片扫描仪，在一些非专业领域

已被台式扫描仪附加 H4<（透明胶片适配器）所取

代，但在专业领域，由于特定的需要，在短时间内还不

可能被淘汰。如宝丽来生产的 ?1)*A7?@,A’2，其光学分

辨率高达 &..."’...31*，对于台式机附加 H4< 是不

易达到的，所以胶片扫描仪在美术、广告、新闻出版和

专业化实验室仍有很大的拓展余地。

扫描仪市场无论是从国际还是从国内都可说是日

渐成熟，市场发展的潜力巨大，$::" 年扫描仪市场保

持了强劲的增长势头，这其中尤以台式机增长最快，各

个厂商瞄准这片广阔的市场，全力投入，使市场竞争日

趋激烈，手持机制造商有：<)789、456789、L8A*56 等，

台式机制造商有：E(、<>M,、4 *@)NH 89 等，在这些外

来厂商的夹击下，清华紫光生产的 O A*?@,A 扫描仪可

说是一颗新星，紫光公司根据国内用户的需要，与海外

厂商密切合作，借助先进生产条件和技术生产制造了

市 场 纵 览
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《电脑爱好者》杂志社书讯
本社发行部尚有下列余书，售完为止。

半年后邮购请咨询再汇款，电话：$%$ & "’%("$%# 王斌

书款及 %$)邮费请汇：北京海淀区白石桥路 *#
号《电脑爱好者》杂志社 + %$$$#%,发行部收

序号

%

’

-

书 名

北京市新技

术产业开发

试验区实用

手册

微机故障诊

断与排除

./0 与 五

笔字型

定 价

%1$ 元

+精装版 ,

"* 元

+上、下册 ,
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说 明

本书分七部分

% 2 试验区概况，投资环境与机构设置

’ 2 上地信息产业基地介绍

- 2 试验区办事须知

* 2 试验区条例、法规、规章

1 2 国家有关法律、法规

" 2 试验区会计师事务所和审计师事务所

等单位介绍

( 2 十三类，* 千余家企业名录

本书全面详细介绍了微机的故障诊断与

排除，讲解了片级的维修及芯片级的维

修，边讲原理，边举实例，读者易学易用，

能学到许多有实用价值的维修技能。

本 书 主 要 介 绍 0/340 汉 字 操 作 系 统 ，

./0 文字编辑软件和《五笔字型》汉字输

入法

具有世界先进水平的扫描仪，是目前市场上配

套软件最多的扫描仪，基本上覆盖了扫描仪的

主要应用领域，为用户提供了极大的方便。

扫描仪产品的丰富和系列化是与扫描技

术的发展密不可分的，而扫描技术的发展主要

体现在以下几个方面：首先是扫描精度的普遍

提高，很多新技术得到广泛的应用，如 560（接

触式图像传感器）的使用使字符识别的正确率

大幅度提高；其次扫描仪的色彩描述范围的增

大，像素点的颜色描述从 ’* 位到 -$ 位和 -"
位，使扫描后图像的色彩更丰富、更逼真。极大

地满足了市场的需求；还有扫描速度普遍提

高，快速扫描和高速扫描技术满足了不同层次

用户的需要。更加快了产品系列化进程；再有

扫描仪软件接口标准的启用也给用户带来了

便利，软件安装更加快捷、方便。

计算机市场的活跃，微机和扫描仪价格的

大幅度下跌，都极大地刺激了用户的消费欲

望，再加上扫描技术的发展，应用范围不断拓

展，从文字、图像的输入、通讯、管理、输出等各

方面都有扫描仪的用武之地，可见：%77( 年扫

描仪一定会进入一个大发展的时期。
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从 $%&’( 推出其第一颗基于 )’%&*+, )-. 芯片

的第六代 /)0 至今已有 1 年的时间了，但到目前为

止，火爆在计算机市场上的仍是 )’%&*+, 级的微处理

器，备受关注的 )’%&*+, )-. 何时才能进入寻常百姓

家2对此，我们从以下几个方面来分析一下。

首先，从硬件技术方面来看。

)’%&*+, 微处器的技术性能特点

1 3)’%& *+, 芯片采用了 # 34 微米静态 /5.6 制

造工艺，芯片内集成了

78# 万个晶体管，具有 78
位地址总线和 49 位数据

总线，其最高时钟频率达

8##5:;。

8 3 处理器内集成了

<= 代码和 <= 数据的 >1
级回写式高速缓冲存储

器。

7 3 采用两条并行五

段式流水线的超标量结

构，使处理器能在同一时钟周期内，同时处理两条指

令。

9 3 采用了动态分支预测电路，常用指令固化、系

统能源管理等先进的技术。

? 3 内置了流水线结构的 <# 位数字协处理器。

此外，"?5:; 以上的 )’%&*+, /)0 还采用了

7 37 伏和 8 3@ 伏的低能耗电压。

同 )’%&*+, 相比 )’%&*+, )-. 的优势主要表现

在：

1 3)’%& *+, )-. 采用了更先进的 # 38? 微米的生

产工艺，芯片内集成了 4?# 万个晶体管，是真正的 49
位微处理器。

8 3)’%& *+, )-. 除了包含与 )’%&*+, 同样数目

的 >1 级高速缓存外，在芯片上还集成了 8?4=A 或

?18=A 奔腾所不具备的 >8 级高速缓存，由于 >8 级高

速缓存直接位于处理器核心，因此它比主板上的高速

缓存存取效率更高。

7 3 采 用 7 条 并 行 19 级 超 流 水 线

B 6+C’DC*C’(*%’E F 结构，其深度比 )’%&*+, 更大，且为

多级式。

9 3)’%& *+, )-. 采用一种 动 态 执 行 B EG%H,*I
’J’I+& *K% F 的新技术，使其处理数据的能力达到惊人

的程度。这种动态执行技术通过多转换预测，数据流

分析和猜测执行来实现，使微处理器在同一时钟周期

内能同时执行五条指令。

? 3)’%& *+, )-. 比 )’%&*+, 更适合于多处理器

的系统。

4 3 采用 7 37 伏低耗电压。

其次，从软件方面来看。

)’%&*+, 芯片的设计采用了 14 位代码的优化逻

辑结构，从而使它在运行 14 位操作系统和应用程序时

具有很强的能力。

)’%&*+, )-. 被 $%&’( 定位于 78 位的操作系统

和应用程序，这使得 )’%&*+, )-. 在设计上注重了

78 位代码的优化，而忽略了 14 位代码，使 )’%&*+,
)-. 在处理 78 位软件时，速度无与伦比，而在处理

14 位软件和 14 位、78 位

的混合软件时，甚至还不

如相同频率的 )’%&*+,。

由于现在大多数人还

在使用原有的 L.6、M*%N
EKO P 7 ! J 和 M*%EKO P @?
等 14 位或 14 位、78 位混

合的操作系统，M*%EKO P
7 ! J 和 M*%EKO P @? 从 目

前来看走势火爆尚可持续

一段时间，因此 )’%&*+,
)-. 与 )’%&*+, 在这方面相比毫无优势。但从将来的

发展趋势来看，以 M*%EKO P QR 为代表的 78 位操作

系统，势必会占据主导地位，发挥 )’%&*+, )-. 卓越

效能的时间或许不会太远。

第三，从多媒体方面来看

$%&’( 新近推出的 )??/ )’%&*+, 微处理器将采

用一种称为 55S 的多媒体扩张技术，这项技术的重

点就是在微处理器中增加 ?" 个新指令，使多媒体和通

讯应用程序中一些运算量大的循环部分得以加速执

行。这项技术最适合于电子游戏，教学和娱乐等方面。

$%&’( 即将推出的 88? 5:; 的 )’%&*+, )-. 也

将采用 55S 技术，并且应用 "?5:; 的全球最快总

线。这将使 )’%&*+, )-. 在处理集声音、文字、图形信

息为一体的多媒体应用能力上，在多指令执行能力和

通讯能力上大大优于 )??/ 的 )’%&*+, /)0 。

第四，从价格方面来看

价格是广大消费者最关心的问题。从近几年的市

场发展状况我们可以发现，某种机型要想成为主流产

品，其价格不应超过 1 万元。目前来看，多媒体 )’%N
& *+, 机价格在八九千元，而 )’%&*+, )-. 虽经过几

个月的大幅度降价，但仍高达 1 3? 万元。从价格这方面

来说，)’%&*+, 具有明显的优势。

综合以上四个方面的因素，我们可以得出这样一

个结论：)’%&*+, )-. 虽然在性能上优于 )’%&*+,，

但要想取而代之，还需要在价格上下一番功夫。只有当

)’%&*+, )-. 微机的价格在 1 万元左右的时候，才能

真正开始它与 )’%&*+, 的竞争。这个时间大约会在

1@@" 年的第四季度或 1@@< 年初。 !
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! 君：放不下 "#$%&’(，离不开 )*+

近日看到一则消息，说是去年头三季度的软件销

售中 $%& 下降了 .*/，012 下降了 *3/，’()456 7
则下降了 #8/。由此看来，$%& 的确是大船漏水，朝不

保夕。但在我国究竟是用 $%& 的用户多，还是用

’()456 7 的用户多呢？从我身边的一些有电脑的朋友

看，$%& 占了极大的比例，那他们的 ’()456 7 干什么

呢？不过是看看 9:$，玩儿玩儿 ;5< ’()456 7 游戏。

但是，不可否认 ’()456 7 的图形界面和鼠标的确比

$%& 方便多了。但对于一些初学者，要他们在 ’()=
456 7 下编辑 >(; 文件来玩儿非 ;5< ’()456 7 游戏是

有难度的。像我有位朋友，在选购光盘时，只要看见

“;5< ’()456 7? 的字样就不会再往下看。我个人认为

$%& 比 ’()456 7 直观。当你在屏幕上敲一行字符时，

你至少知道那些字符是什么意思。再以希望汉字为

例，显而易见，@:$%& 远比 @:’AB 有趣得多。

’(),- 则把 $%& 与 ’()456 7 揉合在一起，又能怎样

呢？我不敢对 ’(),- 作任何评价。但用事实说话，我身

边有十几个安装了 ’(),- 的朋友结果是有 - 个因操

作不适应，干脆把硬盘 C%D0EF 了一遍，最终回到了

$%& 的怀抱。

现在人们家中的软件配置大都是 $%& G ’()*! +
的基础。我想，等 ;5< ’()456 7 的应用软件超过 $%&
时，情况会有所变化了吧。 Hgh ij I

, 君：)*+、"#$%&’( 及比尔·盖茨

从 $%& 到 ’()*! + 直至 ’(),-，微软就象完成了

三极跳远一样，带动着软件业前进的步伐，着地点恰好

是 *83、.83、和 JK)L(MN。我们无法预料下一跳会落到

哪里，就像我们总是难以跟上 ()LKO 那颗“奔腾的芯”的

速度。或许十年后，’()456 7 的小旗会像今天它在电

脑上所表现的那样，飘扬在我们生活中的各个角落。

通常我们周围的总聚集着两种人：一种是对技术

细节相对麻木的一般用户；另一种是对技术和性能有

独到眼光的专家。在前一种人眼里：’()*! + 和 ’(),-
的优点是让他们摆脱了刻板难记的 $%& 命令。目录

树、文件类型，这些都像是在开他们想象力的玩笑。很

多可以用 ;5< ’()456 7 程序工作的人，仍然对目标和

源的概念感到陌生。’(),- 就是这些硬件要上档次、

操作要简便的人们的最佳选择。虽然在专家看来，

’(),- 为了向下照顾大量的 #3 位软件而牺牲了一些

*P 位的性能，这一点并不高明，但它让用户远离了键

盘、远离了程序执行的过程。相比之于 $%&，操作

’(),- 就像是在玩儿，给你的绝对是“好用”的感觉。

虽然文件管理器和程序管理器使 ’()*! + 文件管

理的功能异常突出，但它仍离不开 $%&，在这个意义

上，’()*! + 只能算是 $%& 的一个外壳 H &QKOO I。
’(),- 则彻底摆脱了 $%&，它的图形界面本身就是一

个强大的 &QKOO，用文件夹管理文件也更为方便、直

观。’()*! + 的许多优点，诸如 %RS、拖放式的操作、较

强的多任务处理和多媒体功能等，都在 ’(),- 中表现

得更加完善。’(),- 还采用了一些突破性技术：如先

进的内存管理，使应用程序可以突破 $%&、’()*! + 的

内存瓶颈，发挥最大的效能。抢先式的多任务处理让

:J@ 在执行过程中管理程序的多任务作业，这种方式

增加了系统的安全性。即插即用功能更符合电脑向易

学、易用方向发展的大趋势。

从 ’(),- 的精彩设计中我们可以领略比尔 ! 盖

茨的远见和运作市场的高超技巧，他将自己对未来信

息社会的理解和展望变成了实在的程序———一种现在

许多人可以理解、接受的语言，又通过这种语言在改变

着或者引导着人们对电脑世界的认知。

也许是历史在做崇，在微软早已宣布放弃发展

$%& 系统、国外软件厂商转而支持 ’(),- 的今天，中

国还不乏在 $%& 下编写程序，以自己的程序中有着类

!"#、

$%&’()*+,-
k $%&’()*./

大 众 论 坛
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大 众 论 坛

似 $%&’! ( 界面而自豪的编程人员。科学在发展，我们

现在面对的已不再是 )*+ 与 $%&’! ( 那点差距；我们

的工作也不再是简单的报表处理和文件录入那么一点

工作量。就象当年 $,+ 成功时，我们没有意识到

$%&-./ 0 会给我们带来更多的商机，才会为 $.1- 拱

手送上我们多年苦苦经营的文字处理市场。)*+、

$%&’! ( 只是我们起步的台阶，我们现在需要借助

$%&23 的马力，驶入信息化社会的快车道。不要让低

档次的环境滞后我们去追求更高、更新的目标的起

点。 4lm no 5

!君：希望不再有美中不足

从微软推出 )*+、$67 ’!( 与 $%&23 的时间上

看，其实是 89: 技术逐步发展、不断完善的历史缩

影。

)*+ 可以说已经深入人心，它以相对低的硬件配

置要求，获得了较为广泛的应用和推广机会。然而文

字界面的生冷面孔和“审判式”人机对话模式，已经不

能满足大多数电脑爱好者的需求，而 $%&’! ( 则在

)*+ 内核之外罩上改良的图标界面。为电脑初学者的

更快适应计算机创造了良机。在此基础之上，适应于

更高硬件配置的 ’# 位操作系统 $%&23 可以说是让人

耳目一新。当然 $%&23 出世不久，还有不尽如人意之

处，但我相信经过三年的“磨合” 4 2" 年微软将推出

$%&-./ 0 的新版本 5，将会有更多的爱好者们举手拥

护 $%&23 的。过去不少专家一再强调 $%&23 运行的

硬件条件随着各种配件价格的下降，绝大多数家庭已

经有能力承担了，而 6&;<= 公司的 >>8 技术或许能

开启 $%&23 ?$%& 7@ 的更为“蔚蓝”的天空。 4pq
rss 5

" 君：一代新人胜旧人

A29A 年 6B> 公司推出首台个人电脑，> %C1.0.D;
公司就为其编写了磁盘操作系统 )*+ 4)%0E *F<1G;H
%&I +J0;<K 5的 A! L 版。到 A223 年的 :! ## 版已经有了

A3 个版本。此后 > %C1.0.D; 公司宣布不再开发其更高

的版本 )*+。到 A223 年的 )*+ 可谓戎马一生，它为

我们人与电脑之间的沟通做出了杰出的贡献。

那么 > %C1.0.D; 公司为什么宣布不再开发 )*+
的更高版本了呢？A293 年 > %C1.0.D; 公司推出了基于

)*+ 的 $%&-./ 0A ! L 图形界面操作系统，这就使得

,M 机也具有了类似 >GC%&;.0N 的功能。A292 年 3 月

> %C1.0.D; 公司又推出了 $%&’! ( 图形界面操作系统，

其性能比 $%&-./ 0A ! L 有了很大的提高，这使得 > %H
C1.0.D; 公司看到了 $%&-./ 0 的内在潜力。$%&-./ 0

顾名思义：窗口化，直观。$%&-./ 0 在很多方面都优于

)*+，但是最重要的一点是：它比 )*+ 操作起来更加

简便快捷，界面更直观友好，给人以亲切感。但是值得

注意的是不管是 $%&-./ 0A ! L 还是 $%&’! ( 都还不能

脱离 )*+。说到底，它只是给 )*+ 作了美容，使其更

漂亮了。从辩证唯物主义的观点来说就是：只有量变，

没有质的飞跃。

但辩证唯物主义又说了：当量变达到一定程度时，

又必然会引起质变。所以 $%&23 的出现是必然的，它

完全脱离了 )*+ 是全新的 ’# 位图形操作系统。其实

$%&23 并不是最早的 ’# 位图形操作系统，但它的的

确确是很出色的一个。相比之下 )*+、$%&’! ( 是无法

与之相提并论的。可以说 $%&23 的出现为 ,M 机的磁

盘操作系统翻开了新的一页。

)*+、$%&’! (、$%&23 都是 > %C1.0.D; 公司为 ,M
机而造的。从这一点上来说，> %C1.0.D; 为芯片注入了

活力。)*+、$%&’! (、$%&23 一代比一代强，相信在今

后 > %C1.0.D; 公司会推出更高性能的操作系统，因为：

长江后浪推前浪，一代新人胜旧人！ 4tu vw 5

# 君：根据实际，合理选择

我认为选用哪种操作系统要看你想用计算机做什

么以及计算机的配置而言，不能人家说什么好就用什

么。)*+ 用起来得记住各种命令，不过用熟练了也没

觉得有什么不太方便的地方，而且它对机器本身的要

求也不高。我所做的工程项目用的就是一台最基本配

置的 O9: 电脑，主要用来写各种监理文件以及用 P.(H
,Q* 来管理各种施工数据，因此只安装了 )*+ :! ##，

并没有 $%&-./ 0 系统，日常用也够了。我的一位朋友

主要用计算机打电脑游戏、看 RM)，他用的是 ,<&H
; %SK T A’’ 的机器，并装有 $%&23；用他自己的话来

说，打电脑游戏在 ,$%&23 操作系统下比 )*+:! ((
来得快。我自己家中的电脑主要用的软件是 $*Q)、

U8MUV、王特 > 6+、WM)*+、@ S1X.MY) 及各种游戏

软件。我用的是 389: T A’’ 的 M,W 加 A:> 内存的机

器 ， 起 先 我 也 曾 安 装 了 ,$%&23， 感 觉 比 )*+ 和

$%&’! ( 方便，运行速度也不慢；但用了一段时间后就

感觉到不太满意的地方了，比如运行 *PP6MU23 常内

存不足，译林 :! L 运行起来比在 $%&’! ( 下要慢，硬盘

被占用过多⋯⋯。从一些电脑报刊上得知，> %C1.0.D;
即将推出 $%&23 的下一个版本，$%& 7@ 比 $%&23 强

多了，$%&23 的错误不少⋯⋯；最终我还是放弃了

,$%&23，选用了 )*+:! ## Z ,$%&’! #。 4xy z{
| 5

!
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!""# 年 ! 期擂台赛点评

题目要求计算出 $%%" 年某月某日是星期几。因此

不用考虑判断是否闰年的问题，这个问题在很多书上

已有详细的讲解和程序。所以我们可以认为已知 $%%"
年为非闰年，即 & 月份是 &’ 天，并且已知 $%%" 年 $ 月

$ 日是星期三。要想计算出 $%%" 年内任意一天是星期

几，则需要先计算出此日期是 $%%" 年中的第几天，然

后用此天数除以 "，根据其余数就可判断出是星期几，

因为星期数是每 " 天循环一次的。

绝大部分参赛者都解决了题目中的问题，但有些

做成了万年历，似乎有点跑题了。有些程序调用了时

间函数，直接得出了结果。虽然程序简单，但我们更想

看看大家的编程技巧和对语句的理解程度，想学编程

的朋友恐怕也会同意的吧。还有些程序用了很多的 ()
和 *+,- 语句，显得不够精炼。

本题目关键在于大家是否能灵活应用数组。可以

用一个一维数组存放每个月的天数，用一个二维数组

存放星期字符串，这样在判断输入日期的合理性及输

出结果时显得非常方便。

很多朋友都考虑到了输入日期是否合理，查完一

个后是否继续查询，中文提示，中文输出。这是一个非

常好的思维模式，因为一个编程者不但要考虑怎样用

程序解决问题，还应该考虑使用是否方便，界面是否友

好。

刘清民的程序非常简洁，虽然是用 . 语言编写的

程序，但其对数组的使用方法，相信对许多 /012. 及

其它语言的攻擂者也会有所启发。程序中首先将每月

的天数放入数组 3+4, 5 6中，对应星期字符串放入数组

,78 5 6中。由于 $%%" 年 $ 月 $ 日是星期三，$ 除以 " 余

$，故将星期三“9-:”放在 ,78 5 $6 的位置上，其余类

推。运行时，根据输入月份和日期，计算出从 $ 月 $ 日

到所求日期的天数，再除以 " 求余数，则 ,78 5余数 6 即

为所求日期的星期数。为避免在输入日期时超过相应

月份的最大天数，在输入后进行判断，如果有误则要求

重新输入。

下面是其源程序，在 ; <8=> . &! ? 环境下运行通

过。

@ (:*A<3- B ,73(> ! C D
E+(: F G>(3 H
I(:7 E>:7C J3+4 J ( K *C+8 L K
,7+7 (* (:7 3+4, 5 $# 6 M I? J #$ J &’ J #$ J #? J #$ J #? J #$ J #$ J #? J #$ J
#? J #$N K
,7+7 (* *C+8 ,78 5 " 6 5 O 6 M I P; <-PJ P9-:PJ P; C<PJ PQ8(P J P1+7 P J
P1<: PJ PR >: PN K
A>>S T

3> I
S8(:7 ) F P (:S<7 7C- 3+7- FE>:7C 3+4 H T PH K
,*+:) F PU3U3PJ VE>:7C J V3+4 H K
NW C(A- F3+4 D 3+4, 5E>:7C 6 H K

)>8 F ( M $ K ( B E>:7C K ( X X H
3+4 X M 3+4, 5 ( 6 K

S8(:7 ) F P ; C- 3+4 (, U, Y: PJ ,78 53+4U"6 H K
S8(:7 ) F P*>:7 (:<-Z F 4 [ : H Y: PH K
L M \-7*C F H K
() FL M M ]4 ] ^ ^ L M M ]_ ]H \>7> A>>S K

N

优 胜 者
刘清民 河南舞阳钢铁公司物资供应部

第二供应站 （O‘&a??）

$%%" 年 O 期擂台赛题目

一个商人不慎将一个 O? 镑的砝码跌落在地下，碎

成 O 块，恰好每块都是整数镑，后来他又意外的发现，

可用这 O 块砝码称 $ 至 O? 镑的任意整数镑的重物。求

这 O 块砝码各重多少？ }@~ !"#$%

截稿日期：$%%" 年 a 月 #? 日

来稿请寄：北京白石桥路 O’ 号（$???’$ ）

《电脑爱好者》编辑部（擂台赛 O 期）

答读者问：

很多朋友有疑问，为什么每期擂台赛都要过三个

月才揭晓。原因是这样的，每期在月初出刊后（如 $
期），有些边远地区的读者要等到下月（& 月）初甚至月

中才能看得到，等攻擂稿件返回已是 & 月底，而这时已

是 O 期编辑制作中。所以 $ 期的题目得等到 O 期才见

分晓。这对心急的朋友特别是早看到杂志的朋友是有

点难熬，还请大家谅解。为照顾较晚才能看到杂志的

读者，特将截稿日期延长至月底。另外，每期攻擂稿件

多达好几百封，堆在桌上很是可观，也请见谅不能一一

回复。参赛稿件（包括磁盘稿）恕无法退回给大家。

能应用一定的编程技巧，精炼地完成题目的要求，

有详细的编程思路和程序注释，界面设计得美观实用

的攻擂者将获得优胜。优胜者将收到样刊和纪念品。

欢迎提供赛题，感谢大家的支持。

服务台·擂 台 赛
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山东读者：金峰

？一台 #$%&’( ) %%* 的兼容机，开机自检后死机，

用软盘启动后不能访问硬盘，系统提示“+,-./01
120-3 45360706.8 09,”，用 :; (<< 未查出病毒。请问这种

情况是何原因应如何处理？

= 硬盘不能顺利引导或用软盘启动后无法确认硬

盘这种现象，通常都是由于硬盘主引导记录或分

区表数据丢失造成的。错误的操作或病毒的感染都有

可能破坏这些数据。可用 :; ><< 中的 ?@<（快速重建

硬盘分区表 A 试试。如果不行，您可以用 :; ><< ) B 的

格式将正常的同型号机器的硬盘引导记录备份到软盘

上，然后再用 :; ><< ) C&DE !&FE 格式恢复到有问

题 的 机 器 中 。 建 议 您 以 后 用 GHIEHG JK
E +L+E MN$! < 中的 IMNOJM 命令制作一张应急盘：

运行 GJ $! < 然后在主菜单下选 IMNOJM，在菜单中

选择 O23.8 P在 I346Q3 &04R O9,83,84 窗口中选择硬盘

引导记录、分区表、O*HN 设定值等需要保存的内容，

然后按 FLE S O 就可进行备份。如果以后系统运行失

败，就可以利用它恢复以往的系统。

太原读者：王军

？FQ893T36 ! U.8 中 NV.2812- ! 3T3 和 * 4613T ! 3T3
到底是干什么用的？它们之间的顺序有什么要

求？NV.2812- ! 3T3 可以对光驱使用缓存提高读写速度

吗？为何加装了 NV.2812- ! 3T3 后为什么光驱还是很

慢？

= NV.2812- ! 3T3 是光驱加速程序，它的这种加速

是通过对光驱的缓冲实现的。而 * 4613T ! 3T3 则

是光驱管理程序。有时我们在加载了 NV.2812- ! 3T3
为什么光驱还很慢呢？这是因为它们之间的顺序不正

确 。 按 照 系 统 的 默 认 设 置 ， NV.2812- ! 3T3 出 现 在

* 4613T ! 3T3 之前，从而使 NV.2812- ! 3T3 没有实现对

光驱的缓冲。这时只要把 NV.2812- ! 3T3 的位置调整到

* 4613T ! 3T3 之后，光驱的速度将有显著提高。

陕西读者：刘晓飞

？一台 D@>> 兼容机，主操作系统是 W 0,19W 4XY。

无论怎样修改设置及批处理，J DDMI 内存总是

装不上去，为什么？是不是 Z+G XY 把高端内存封锁

了？启动 &HN %! ( 也是同样的毛病。应如何解决？

！很可能是感染了病毒，用 :; ><< 查查。其次查看

O*HN 里 的 设 置 ， 只 要 NCF&HZ 系 统

（N[NE M* ）和视频（;+&MH）为 M,.U/3 就可以了，把

别的 NCF&HZ 设置为 &+NFBLM。一般说，要得到能

使 用 的 J DDMI， 需 要 C+*M* !N[N 和

M** >$%!M’M（带参数 GH*MN 或 IF* ），&HN \

C+]C，J*B

河南读者：蒋新明

？一台兼容机，O[I+’ %’$% ) @(< S ，IC+GH % 主

板 ^ (Y%OFOCM A P NHG[""M 光驱 ^四速 A P NMFK
]FEM @] 硬盘 ，$* IF* ，MNN $%$ 声 卡 ， 联 讯

N>>%YM 显示卡，*N&HN %! ((，Z+G&HZN>! (^逻辑

O 盘 A Z+G XY^逻辑 & 盘 A P 软解压 ^’+G]@! >A 测试速

度 >#! $754 P 放映速度是 (X! "754。在 Z+G&HZN>! (
下一切正常。在 Z+G XY 下硬盘灯始终发亮，即使装入

’+G](! <@ 也是速度极慢，请问是什么原因？

！光驱应该接在第二个 +&M 口做主盘用，否则在

Z+G XY 下会很慢。Z+G XY 的分辨率和颜色数分

别是多少？改成 $<<’%<<’(Y% 色应该能正常播放。如

果以上都正确，那么就是所用的 Z+G XY 的显示驱动

不支持 &O+。要换个支持 &O+ 的显示驱动才行。

浙江读者：胡厚存

？请问应如何判别 D@>>ODJ 的真伪？听说有人将

D@(( 打磨成 D@>>，也有人说 +,83/ 芯片都能升

级使用，即 D@(< 跳线设成 D@>>，D"Y 跳线设成 DX< 都

能用。如果将主频调得过高会有什么后果？

！ 请在购买时携带一把螺旋测微仪 ^即千分尺 A P
+,83/ D3,8 0QV ODJ 的包装盒上均标明了盒内

所装 ODJ 之尺寸。 用千分尺度量是比较可靠的方

法 P 因为如果是打磨过的 ODJ P 其厚度的变化必然会

被千分尺度量出来。如果是正品您将 D@>> 跳线跳高

一级它应该能正常工作。在散热良好的情况下 P +,83/
D3,8 0QV 芯片确实有可能跳高主频工作，但建议您只

做一级调高。比如将 D"Y 跳到 DX<，主频调得过高有可

能使 ODJ 无法工作或烧毁，千万不要以身试法。

天津读者：王力

？我在浏览 +,832,38 或接收电子邮件时经常会出

现乱码现象，而有时又是正常的。我用 :; ><<
没有发现什么病毒，请问这是怎么回事？应如何解决？

！网络上出现乱码通常不是由病毒引起的，而是由

于普通软件不支持多种中文内码造成的。+,K
832,38 上流行的是 "U08 汉字，比如 C_、J ,06913、

+N(<(( 等。而我们通常所用的 $U08 汉字很有可能在传

输的过程中遇到麻烦。因此，您可以找一套支持多种

内码的软件。可以试一下 I06‘W 0, 792 +,832,38，它可

以实现多种内码的实时识别和自动转换并且可以通过

OHD[ ) DFNE M 方式将 $U08 汉字转换为 "U08 汉字。您

可以在 ‘885 a ) ) 2 06‘40b‘8 ! 69V 下载得到这套软件。

服务台·傻博士信箱
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服务台·读编热线

!"#$%&’()*
从 $%%& 年创刊至今，不到四年的时间里，《电脑爱

好者》得到迅速发展。尽管如此，我们却不敢有丝毫松

懈。我们知道，每一期刊物离尽善尽美都还有很长的

距离，读者对我们期待的还很多很多。作为编辑，我们

也很难说对自己的工作完全满意。现在我们的编辑队

伍已经有了壮大。我们有信心把工作做得更好。

为促进我们更好地办好刊物，我们决定从本期起

请读者协助我们，对今后的每期刊物（包括本期）进行

检查督促。请您在每月的月底前，将当月刊物中的错

误和疏漏之处检查出来，并评出您心目中的最佳和最

差文章，寄给我们。我们将抽取部分来信的读者奉送

小礼品一份，以示谢忱。来信内容包括：

!当期刊物中的标点错、符号错、错别字及其页码

"当期刊物中的语病及其页码

#当期刊物中的内容错误，即技术性错误

$当期刊物中有无一稿多投文章，是哪些？

%您评出的当期刊物中的最佳文章

&您评出的当期刊物中的最差文章

也欢迎对我刊的选题、深度、风格、服务方式等等，

提出您的意见和建议。

另外，我们还特别欢迎编辑同行对我刊编辑规范

化、版式、印刷、装订等方面的情况提出宝贵意见。

来信请寄：$’’’($ 北京白石桥路 )( 号《电脑爱

好者》杂志社 编辑部 *评刊。

也可发传真或 + , - ./0。123：4 ’$’5 67$()’$%。

+ , - ./0：89.: ;:<=>?/:. ! 8@ ! 8:。

+ ,
$%%6 年 $7 期第 6 页的《代理正版软件》一文作者

应为：王不天 开封市后炒米胡同 7# 号 , )"#’’’。特

此向作者道歉；$%%" 年第 7 期第 "# 页 A 我刊邮购电

话中的“67$"6’$’(B应为B67$"6’$(B A给用户和读者带

来了不便 A特此更正并致歉。

-./ 70’12
我刊于今年第 $ 期发表了浙江姜晖的《C:=<D:<=

上的使用规范 C:=<D:<= /EF<= =<》一文后 A 有读者反映该

文已在去年的某报上发表。经核查属实。 按照我刊打

击一稿多投的规定，我刊当即决定三年内禁用姜晖的

文章。

姜晖的一稿多投不仅损害了我刊声誉，伤害了读

者，同时也给我刊第 7 期的出版工作带来了很大的困

难。因为在今年第 $ 期的“下期要目”中已经预告了姜

晖的另一篇文章《多媒体常见故障及解决方法》，而且

此时第 7 期已经定稿，所剩时间已经很有限，尽管如

此我们仍然坚决地撤下了《多媒体常见故障及解决方

法》一文，但匆忙之中没有将“本期导读”中有关该文的

部分撤下。

这一事件同时也反映出我们工作中存在的问题。

这里我们诚恳地向广大读者道歉。我刊新的工作流程

和员工考核办法已经出台。在今后的工作中要避免此

类事件的发生。

/3456789:
;<=>?*

第四届电脑爱好者城将于今年 " 月 $6 G 7’ 日在

北京展览馆举行。这是咱电脑爱好者聚首的日子 A 给

大家准备点啥H 除一般展览的内容外 A 参展商和我们

都在策划有益于电脑爱好者朋友的各项活动。为把电

脑城办得更符合您的口味 A 我们真诚希望您参与前期

策划活动 A我们尽量满足您的要求 A现在请您就下列问

题与我们联系。

$! 您希望在电脑城中得到些什么H
2 !!购物 A 所欲购为 I!电脑 4整机 5 !软件!零

配件 J
K !!学习 A 所欲学为 I !电脑升级!拆装电脑!

上网

> !!了解电脑界信息 A 想了解 I !新技术!新产

品!新动态

L ! 其它 A为
7! 您对电脑城活动的建议 I

以上两项请寄本刊“电脑城组委会”收。

&! 我们准备在电脑城中举办“电脑知识义务讲

座”A 将请业界专家及 B M@=>9.:B 与大家一起交流。

现向广大的 >9.: 征集讲座的题目，您对哪些知识感

兴趣，希望在电脑城中听哪些方面的讲座，请来信告诉

我们，以便我们为您请到合适的专家，准备好适合您口

味的题目。来信请寄本刊编辑部杨铮收。

)! 电脑城中还设有“二手机信息交流站”，我们将

为交流的双方提供公告板，无论您是想买入还是卖出

二手机，您都可以将您的信息张贴在公告板上。您届

时可以亲自来，也可以提前寄来，信息务请真实全面。

“二手机信息交流站B，仅为大家提供一信息交流的场

所，是公益性的，是非赢利的，展览组织者不参与具体

的交易过程，也不承担任何法律责任。感兴趣的读者

可将来信寄本刊编辑部赵键收。
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服务台·软件橱窗

长弓阿帕奇
驾驶 $% & #’( 最新型的武装直升机以 )** 公里

的蛙速飞越长空，地面上的树木岩石清晰可见，你将驾

驶着直升机和战友一同作战，完成一个个艰巨的任

务。游戏中的地形由一个 +**** 平方米的数字标高地

图产生，高山、丘陵、峡谷、平原等与现实中的地形毫无

差别。整个游戏的战斗画面是电子世界的三维制作技

术与简氏信息集团的结晶、武器系统模拟及其精确。

游戏任务包括 +) 个历史性事件，超过 +** 个任务。

, !"#
仙剑奇侠传

一心习武梦想名震江湖的李逍遥，巧合地结识神

秘少女赵灵儿，成为护花使者，千里护佳人寻母。途中

因多管闲事，得罪了欢喜冤家木相如，又被苗族巫女阿

奴死缠不放，面对蕙心质兰的赵灵儿，外刚内柔的木相

如、烂漫天真的阿奴，他将要如何抉择呢- 翩翩潇洒美

少年，灵岛求乐结仙缘。千里崎岖不辞苦，仗剑江湖为

红颜。 , !$%
主题公园

想一想你能够亲自设计并建造世界上最伟大的娱

乐公园-你亲自选择伴置，你亲自放置游乐设施。事实

上，你控制着该娱乐公园中的每一部分；从雇用工作人

员到研究开发新的游乐设施，再到快餐及饮料的供

应。你将领略各类失误及熙熙攘攘的游客。./，看那浓

烟滚滚的旋转游艺机就是一个好例子。

, !&%

轻轻松松背单词

&&&N’()*+

秉承一贯的优质作风。精工细作极具特色的《轻

轻松松背单词》多媒体光盘版终于和您见面了 0
跟着发音标准的英语老师朗读单词；请耐心的老

师听写单词；按科学的循环记忆法背单词；玩有趣游戏

练打字、重温单词；用简单快捷的方法浏览单词；看精

选的例句理解单词；把英语老师请回家轻松可以做到 0

, ’(
!"#$%"$# 宝典

仿真模拟 12345243 上网环境

实际操作 12345243 的专用软件

看动画学习 12345243 的原理

真实感受 12345243 网上的场景

专用 12345243 字典、解决阅读的困难

几千余个地址、是你的旅游图

教你选择软件、硬件、服务商。 , #’

开天辟地

由几十位清华大学的教师和学生历时一年开发而

成，将所有电脑知识生动地表现在一张光盘声情并茂，

娓娓道来，内容十分丰富。包括 (.6、7829:; <、782=
9:; <>?、7.@(、ABCAD、12345243、7E6 等知识的入

门及详解，还有多种常用中文输入法介绍，上百种游戏

玩法介绍和密技，以及数十篇极具实用价值的速查资

料。它让一个从未接触过电脑的人在几天之内掌握电

脑，并学会社会上许多流行软件的使用方法，几日之内

学到他人一二年才能学到的知识。

, !$)
全国计算机等级考试辅导&一级’
本软件是围绕国家教委计算机等级考试大纲开发

的集数学、交互训练为一体的大型计算机教学软件。

全套软件共分四段，其中一级的主要内容有：计算机基

础知识、微机系统基本组成、硬件介绍及组装、操作系

统实用基础 F含 (.6 命令和使用、G 28H 操作系统介

绍）、字表处理软件（含 CCA(、7E6 入门与精通 I、数

据库应用系统 F含数据库原理、J:HKL<4、J:HE5: 概

念、功能使用与程序设计 I，7829:; < >? 入门与精通，

等级考试模拟等共十大功能模块。该软件采用了大量

的图片、动画、声音技术，使抽象的原理形象化、具体

化。强大的交互式数学和训练特点使您不须花费很多

时间就能精通上述内容。交互性、娱乐性和模拟题的

实战是该软件的特色。 , !$(
英语单词有声书库

+ M 单词发音全部为美语专家真人朗读，语音、语

调、语气、语速准确舒适。

) M 支持所有声霸卡或是兼容卡甚至 EC 喇叭，发

声效果清晰顺耳、助记好。

N M 容量大，适应范围广。词汇表覆盖从小学、初

中、高中、大学到出国考试用 O.AJD，P@A 及医学、

外贸、电脑等专业英语 ?* 多种（本）教材。

’ M 练习方式多样可令学习者，手、耳、眼、脑并

用。从而达到最佳方式。

? M 分学生版和普通版两种适合各界人士。

学生版 , ’Q 普通版 , >Q

英语单词记忆银行

记忆单词是英语初学者的负担之一，能找到快捷

有效的途径也是很多人梦寐以求的理想。人们在浏览

书本上的各种各样的速记原则之后，仍在追求新的希

望。惊回首！双语公司力创电脑强化速记新手段，只需

几周坚持训练，您会发现这里还有一片新天地。

, ’(
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错综复杂 扑朔迷离
!!!" !""##$%&’()!!!

!北京 陈幼松

新 视 窗

微处理器是 #$ 机最主要部件，在极大程度上决

定它的性能。因此人们通常爱用 %&’ 机、奔腾机等等来

称呼不同档次的 #$ 机。今年微处理器领域出现空前

复杂的局面，因为世界最大的微处理器厂家 ()*+, 和

它的两个最主要兼容厂家 -./ 和 $0123 今年都推出

新产品。它们既带来新的希望，又带来新的问题，究竟

会带来什么影响，需要通过使用实践才能作出结论。

!"#$% 在更新换代年推出 &&’，明年

将推出 ()

()*+, 为保持在 .#4 5微处理器 6 领域优势，通常

% 年左右便要完成产品的更新换代。今年本是它使

$#4 的主流转为 #+)*278 #19 5高能奔腾 ’&’6 的一

年。然而就在这一时候，它却首先在 #+)*278 5奔腾

:&’6 上采用 ..; 技术，使它成为“多能奔腾 5原叫

#::$ 系列 6”，因而 #+)*278 重新焕发出青春，给更新

换代带来现在还无法预测的前景。

多能奔腾已正式上市，它比普通奔腾提高性能

<:=。然而它毕竟是第五代产品，还有多少潜力可挖

尚难预料。例如由于继承了以前的结构，因而提高时

钟频率便不怎么有效，>?? 兆赫的奔腾比 <’’ 兆赫的

奔腾快不了多少。此外，普通奔腾往多能奔腾升级时，

不是简单地把芯片插入现有的奔腾插座便可了事。因

为尽管插座和针脚是兼容的，为了使多能奔腾能在更

高频率 5 >?? 兆赫甚至 >@@ 兆赫 6 下工作而不至过热，

必须降低工作电压，这就需要为它提供新的主板。

()*+, 固然要使高能奔腾成为主流，但它也存在不

少问题。首先多能奔腾上市时，高能奔腾还不能支持

..;，最快也要等下半年才能支持。其次它采用把二

级 5A >6 高速暂存和 $#4 芯片放在一个封装里的多芯

片模块，因而价格较贵。另外还需要昂贵的芯片组和 ’
层电路的主板。最后，在运行 <’ 位软件时，高能奔腾反

而显得慢。

为克服高能奔腾的缺点，()*+, 正在开发它的改进

版 5代号为 B,C8C*D，美国南俄勒冈印第安部族名 6，今

年年底便可上市。B,C8C*D 作了以下改进：首先支持

..;；其次改进了 <’ 位性能；第三把 A> 高速暂存移

到封装外，把它同 $#4 芯片放在子卡上，再把子卡插

到主板上，以免外部总线速度低造成瓶颈；第四，用

?! >& 微米技术取代现有高能奔腾用的 ?! @: 微米技

术，把时钟频率提高到 >?? 到 >@@ 兆赫，而且最后要达

到 >’’ 兆赫。今后还将使用 ?! >: 微米技术，使频率提

高到 @?? 至 @@@ 兆赫，这种新的 #’ 级 5第六代 6芯片代

号叫 /+EFD7*+E 5德斯查特斯 6。
B,C8C*D 的问题是，由于把 A> 高速暂存从封装

内移到外部而采用的 ’% 位总线，还需另加 G> 针脚，所

以同现有的 @&G 针脚的高能奔腾插座不兼容。这样，高

能奔腾的用户要想升级，要么需要更换主板，要么只好

购买整个新系统。

从长远看，#$ 的价格还得降低。例如现在高能奔

腾主板多用 & 件一套的 %:?B; 芯片组，而新的 %%?H;
芯片组只要 @ 个部件，价格为 "% 美元不及 %:?B; 的

一半。至于 -1FD+1 这样只要一个部件的芯片组，其价

格更低到 @" 美元。此外新芯片组不像 %:?B; 需要 ’
层的主板，% 层的主板便够了。固然牺牲了存储器扩充

性和支持多处理器等功能，但却使系统价格降到 >???
至 @??? 美元。这为用户提供新的选择，如非立即需要

可推后购买。

<""& 年还将推出第七代 3 &’5#G6，它的开发代号

名为 .+1F+I 5梅塞德 6。它是 ()*+, 第一个 ’% 位的 3 &’
结构，并将采用新的指令系统。这一结构取名为 (- J
’%，同现有 @> 位的 3 &’ 结构兼容。

.+1F+I 是 ()*+, 同 K# 合作开发的，号称采用崭

新的 LA(M 5极长指令字技术 6，但人们预测它同现有

的 3 &’ 结构根本差别不大，因为 ()*+, 将采用扩充高

能奔腾微结构的保守做法。真正的 LA(M 技术也许将

在更晚一些的处理器中实现。

一个令人关心的问题是，(- J ’% 什么时候才能被

业界接受。<"&: 年 ()*+, 便通过 @&’ 使微处理器移到
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$% 位，然而直到 "&&$ 年微软还未出售 $% 位的操作系

统。大多数 ’( 用户一直在用 ") 位的 *+,-./ 0$ ! " 和

") 1 $% 位的 *+,-./ 0&2。直到去年，就是说花了 "" 年

时间才使所有用户明白应该改用 $% 位。虽然最近微软

有着手 )3 位的 *+,-./ 0 45 的迹象，但肯定赶不上

67897- 使用。67897- 用的第一个 )3 位 系 统 将 是

:;<<+= $>，这是一种 ? ,+@。如果往 )3 位转移也像往

$% 位那样漫长，则要到 %##& 年 AB C )3 才能形成大气

候。

!"# 推出新版 $% 并把希望寄托于

$&

B6> 原期望用 D2 同奔腾竞争，结果大失所望。

不仅无法同高能奔腾比，连奔腾也赶不上。现在 B6>
已推出 D2 的新版本，它实现了当初的允诺，即在同样

时钟频率下性能比奔腾高 %#—$#E。新版 D2 还只有

F2 兆赫、&# 兆赫、"## 兆赫三种，还无法同最高档的奔

腾相比，但足以同 %### 美元以下台式 ’( 用的奔腾相

颉颃。

新版 D2 依靠对内核的改进获得性能提高。首先

对频繁出现的 @ G) 指令的执行进行了优化；其次要 H"
高速暂存前加一个小的预取指令高速暂存，把转移时

的一些数据放在这里，避免原先高速暂存因转移和恢

复需对数据来回搬动而造成的时间延迟；第三消除了

内部总线的瓶颈。

B6> 声称还将生产 "%# 兆赫的 D2，速度比 "##
兆赫的还快 "%E。也许今年底还会有更快的 D2。

但是只靠 D2，B6> 甚至要落在 (I8+@ 之后成为

老三，所以 B6> 把希望寄托在下一代产品 D) 上。然

而 这 将 是 一 条 不 平 坦 的 道 路 。 因 为 D) 最 初 是 由

47@J7, 设计的，它拥有 H% 高速暂存的专用总线、统

一的 H% 高速暂存控制器、专供多媒体指令用的新执

行单元。但是由于 B6> 收买 47@J7, 改变了这些设

计。首先，为了容易支持 66K，用整型数单元取代多

媒体指令单元；第二，为了同奔腾针脚兼容，抛弃了高

速 H% 总线和统一的高速暂存控制器，以便打开市场；

第三，开始时用 # L$2 微米的 2 层电路 (6M: 技术，以

后要改用 # L%2 微米技术。

B6> 计划 $ 月便将开始生产 D)。D) 采用 "G#
兆赫频率并支持 F2 兆赫总线。B6> 声称，D) 不仅在

执行 $% 位软件时足以同高能奔腾竞争，而且执行 ")
位软件时也不会降低性能。

’()*+ 通过 &+,&、"-一争高低

(I8+@ 正通过 )@ G) 在性能价格比上超过奔腾。

)@ G) 设计先进，有效率更高的微结构。"2# 兆赫的

)@ G) 性能几乎相当于 %## 兆赫的奔腾，所以 (I8+@ 把

这种芯片叫做 )@ G) C ’%## N 。同时，它在执行 ") 位软

件时性能不降低，而且使用 F2 兆赫 A 1 M 总线，是业界

最高的。但是，它制造技术落后，采用的是 # L) 微米技

术，为了缩小芯片面积只好把 $ 层金属层改为 2 层。

"&&) 年虽改用了 # L2 微米技术，但较 A,=7O 现在使用

的 #! $2 微米技术仍较落后。另外在使用 *+,-./ 0
45 3! # 时性能明显下降，而且也不支持 66K。

为了克服这些缺点，(I8+@ 今年初推出 )@ G) 的改

进版 6 %。6 % 采用 #! $2 微米技术，统一的 H" 高速暂

存将增加到 )3DP，时钟频率也将达到 "G# 兆赫和 %##
兆赫，而且下半年将提高到 %%2 兆赫。其他方面如按设

想做了改进，则 6 % 不仅比多能奔腾强，而且可同

DOQ<Q=R 一决雌雄。但是 6 % 虽号称支持 66K，但人

们仍对此担心，因为 (I8+@ 未取得 A,=7O 使用许可。

(I8+@ 对 ’( 业界的最大贡献也许是推动人们采

用 F2 兆赫的 A 1 M 总线，而现在 @ G)A 1 M 总线最高才达

)) 兆赫。通过这 "3E的改进，A 1 M 的许多服务将快很

多。但要使高速 A 1 M 总线发挥作用，还需要芯片组和

主板赶上来。

另外，(I8+@ 还致力于开发面向一般消费者的 G##
美元 ’( 用的芯片。这种新处理器暂名为 J@ G)。它系

以 "&&2 年 (I8+@ 发表的用于笔记本式个人机的低价

格芯片为基础开发的。如果它取得成功，(I8+@ 还将设

计面向企业供 A,=8Q,7= 用的便宜芯片。(I8+@ 将把这

种芯片作为低价格的同 *+,-./ 0 兼容的网络计算机

用的 (’? 。

用户的明智选择

在 "&&F 年这样错综复杂的过渡期里，用户购买时

比平常更难作出选择。但是专家们提供的以下建议，

也许有助于他们作出明智的决定。

如果多媒体用途很重要，就要能支持 66K。如果

希望 $% 位软件获得最高性能，就要等待 DOQ<Q=R 或

>709R;=70。 特 别 是 如 果 经 常 要 用 *+,-./ 0$ ! " 和

*+,-./ 0&2 执行 ") 位软件，则要等等看一下 DOQS
<Q=R 和 >709R;=70 能在多大程序上克服高能奔腾在

") 位方面的弱点，再考虑是否改买 (I8+@ 和 B6> 的

6 % 或 D)。如果 A 1 M 的许多服务需要最高速总线，就

要购买 (I8+@ 的 )@ G) C ’%## N 。

随着 66K 面世，和 A,=7O 使下一代主流 (’? 转

为高能奔腾，普通奔腾机的价格将进一步下降。用户

应该挑选最恰当的产品，只要能满足自己的需要，用不

着买昂贵的最新产品。便宜的机器在一些用途上不见

得就比贵的机器差。 !

新 视 窗
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!本刊记者 赵冬青

几 番 拍 案 说 !"#"

#$% &’&&’()*+,-./012345
6)789:;<=>?*@ABCD=EF2GH
IIIJ()) *+ ,*-.KLMNOP*QRST*UVWX*Y
FZ[\L/ *012+234 ]^_‘a*Fbc>defg
;hi*jk[lm5nop5q5 / *012+234 rst
uv 67 ;wxyz*b{|F;}~!"#$ / *8
012+234 ;%x&’*({)F*+ / *012+234 ;,-*
u./F01L2m*>>!"f / *012+234 ;h*2
m*./4t34*/Ft<=D5GJ()) *+ ,*-.KL

6X78*9:m6)789:*;2c< / *8
012+234 =];*>?2!@AB;}~C5 "&&’D
;EuFGHIJ2L5cKL(M*NOPQRS
TUVW;JXYZ[K\m 9:;:Lw]SF^>_‘
ab9:;: ;(cdeNf2g}~hiL

lo5cjFkOlm; 9:;: _nmoo]^
fX;*gpjFno:;qr*g;]^_ns]S
tXtuu;vwiIII

一番拍案———凌空出世

说起 9:;: 的来源，就必须提一下 $-4.1-.4 的发

展。$-4.1-.4 诞生于 "&<& 年，但它的真正风行实际是

这两年的事。这是因为起初的 $-4.1-.4 不是一个友好

的网络环境，多数用户只能用 => 6 等工具来传输文件

或发送 ? @ ,:*)，A2BC.1 出现以后，$-4.1-.4 仍停留

在纯文本化的程度上，到了 "&D& 年，7?E% 的科学家

创建了用于显示、传输超文本文档的超文本置标语言

F>/G 及用于此文档的 F> > 6 协议，由此产生了

### H#21)I #*I. #.J K 全球信息网，到了 /2+:*0
H浏览器软件 K 出现后，### 迅速风行起来，很多非

专业的计算机应用人士甚至误以为 $-4.1-.4 就等于

###。通过 ###，人们开始更多的了解 $-4.1-.4，
关注 $-4.1-.4 的发展，也就越来越感到 $-4.1-.4 是一

个缺乏生气的网络世界。

9:;: 的产生，要追溯到 "&&" 年，LM- / *012+N+8
4.,+ 为在家用消费类电子产品上进行交互式操作，开

发了 9:;: 语言，起初称为 O:P 语言，9:;: 当时没有引

起人们的广泛重视。到了 "&&Q 年下半年，由于 ###
的兴旺发展，LM- 决定开发 ### 上的中性浏览器，

即不依赖于任何平台，而且具有实时能力，交互能力和

安全可靠性，这些要求和 9:;: 的最初设计目标吻合，

于是，LM- 用 9:;: 语言开发了新一代浏览器 F249:8
;:。9:;: 和 F249:;: 的出现改变了人们对 ### 的

看法。在 9:;: 出现前，人们把 ### 上所传输的数据

看成是一页页的文档，这些文档除了文字以外，还可以

放上图片等多种数据，### 浏览器不过是一个看文

档的工具程序罢了，但是在 9:;: 出现以后，### 所

传输的数据由单纯的文件摇身变成为一个个可执行的

程序，### 浏览器成为执行这些程序 的 系 统 。

### 的风格改变了，文字、图片都变得生动活泼，亲

切可爱了。$-4.1-.4 终于一改其死气沉沉的老样子。

在 "&&’ 年 ’ 月 RS 日，LM- 公司正式发表了 9:;:
和 F249:;: 这两项产品，虽然当时出现的只是测试版，

但很快就引起人们的注意。几个月后，%.4+0:B. 和

LM- 公司合作，在其 ### 浏览器 %.4+0:B. %:;*T:8
421R ! U 中支持 9:;:，9:;: 在 ### 上可说是站稳了

脚跟。

LM-、%.4+0:B. 公司的股票也随之在几个月内暴

涨。

二番拍案———绝妙设计

9:;: 到底神奇在什么地方，让我们看看 LM- 的副

总裁，9:;: 设计师 9:,.+ A2+)*-T 是怎么说的———

“9:;: 的许多内容都是为网络应用服务的。”

“9:;: 并不是专门为 $-4.1-.4 而开发的一种语

言，它是一种通用的程序设计语言，人们可以用它开发

各种各样的软件。”

“9:;: 是一种独立于操作系统的语言。9:;: 可以

在任何种类的网络和任何种类的计算机硬件平台上运

行。”

“9:;: 可以实现在网络上安全地漫游，在 9:;: 中，

有许多机制使用户能够安全地漫游，这些机制对用户

是透明的，它们具有抵抗病毒侵袭的能力。”

⋯⋯

9:;: 有许多公认的出色之处，它简单、小型、面向

对象、静态类型，具有字节编译功能，操作平台独立性，

健壮性，多线程，无用存储单元收集，执行速度快，安

全，可扩充。这里我们可以根据 9:,.+ A2+)*-T 的话，

着力谈谈 9:;: 的三大特点：面向对象，操作平台独立

性和安全性。

Hxy K
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uIz{Rd‘|!"#$%
$ 月 "% 日，联想集团与微软达成近 &’ 万套版权

协议，将在其主流机型上全面预装新版 ()* +, 中文

版，这是中美两国自 "++- 年达成知识产权保护协议以

来，两国企业间签订的最大一笔涉及知识产权的合

同。预装后的机型，价格将不因此发生变化。

$ 月 "+ 日，同创集团与微软公司在南京达成协

议，从 & 月 " 日起，同创生产的主流微机系列将预装

(./+,，服务器将预装 (./012 3 *4 5并在客户端安装

上万套 677.89 软件。这些机型的价格将不受预装的影

响。

同期，方正集团也与微软签约，将在其卓越系列微

机中预装 ()* +,，并保持原价格。

同时，微软还将帮助合作伙伴们培训技术人员，以

便共同为用户服务。

{R}~!I]"
$ 月 "% 日，同创在京展示其同学、同事、同乐、同

飞等全系列最新产品。其中，同乐!型为一体机结构，

同乐"型的外观设计独特，功能更接近家电。

$ 月 #, 日，联想召开全线新品发布会。其“双子新

星”系列的性能较先前有较大的提高，价格却有所下

降；“" : "”系列中，“天蝎 %,%”的 ;<= 为 < > "--
?@@A B 5 并装有 $$! -CDE3 语音、数据、传真三合一

卡。联想力争今年销售微机 &’ 万台。

& 月 $ 日，F89G 推出全系列新品。其中，F3E.G9
",’’ 格外引人注目，", 英寸数控型彩显、机箱一体化

设计，“重低音炮”音响的效果更符合发烧友的要求，机

器的性能也有所提高，随机还赠送 $’ 天中网访问服

务；“双子星”此次被定义为经济型网络电脑；F89GH
*1I9 *J1K1 +L’ 笔记本由于其软、硬件的独特设计，

可供电时间达 "’ 小时，被称为“移动指挥部”。

& 月 % 日，一向以生产小型机、服务器而著称的浪

潮集团在展示其企业级产品的同时，也欲在台式微机

上取得大的收获，一举改变从前“以不变，应万变”的策

略，根据用户层，将产品分“金系列商用电脑”、“希望系

列教育电脑”、“龙系列家用电脑”三部分，并对家用市

场表现出较大的兴趣，决心以“高性能、低价位”拼得较

大的市场份额。渴望本年度销售微机 ", M #’ 万台。

-# $ -
佳能推出 !"#$%&’"( )** 数码相机 针对早

期普及型的数码相机存在图像品质、内存容量、数据传

输速度等方面的问题，佳能推出了具有 ,L’，’’’ 像素、

高清晰度的 <12 9GNO1I -’’ 数码相机。此产品采用了

目前计算机上常用的图像处理格式，用户可用他们喜

爱的应用软件来修改图形。<12 9GNO1I -’’ 在 , 月面

市，价格约在九千元左右。

+,- 推出 +,-—.) /,,,0 处理器 F@P
推出兼备 @@A 技术的第六代 F@P—Q- 4@ 处理

器，全面兼容 @ .8G1317I (./012 3。计划于本季度内生

产数以十万计的 F@P—Q- 4@ 5年底前生产百万颗。

此产品的上市可能改变 )/I9R 的 <,,; 垄断市场的局

面。

世纪互联推出“永动邮箱”和“万用罗盘”“永

动邮箱”是具有收件存储、自动转发、远程读取、自动回

复等功能的电子邮件智能处理中心；“万用罗盘”是一

张 ;P S T6@ 5 包含浏览器软件、多媒体教育软件、中

文平台软件及其它一些工具软件。世纪互联承诺：所

有购买“世纪方舟”和“世纪互联网卡”的用户将免费获

得“永动邮箱”和“万用罗盘”。

科利华拓展软件业务 科利华在其“辅助教学系

统”软件通过国家教委鉴定的同时，推出了 ;N; 行业

管理系统系列软件，并宣布实施“" 到 "’’’’”计划，即

每月 " 日推出一个行业的管理系统软件，从 $ 月份起，

计划在 "++L 年推出 "’ 个，每个行业推广 "’’’ 套，共

计 "’’’’ 套。首批推出的是“;N; 餐饮经理办公系

统”，涵盖了餐饮业管理的主要功能和需求。

首届“+&/ 大学生电脑实践”征文揭晓 此次

征文反响强烈，收到了较好的效果。清华大学吕昶的

《()* +, 网络及人生》获一等奖，作者将获得一台

FN4 多媒体电脑。二等奖《电脑麻辣烫》、三等奖《FN4
让我来实践》。另外《小马和我》等九篇作品获优秀奖。

应征作品反映出大学生对电子信息时代和高科技革命

有了较充分的认识，对电脑的掌握已达到较高的水

平。同时也反映出高校电脑教育的发展不平衡，主要

是上机实践的课时不够，电脑设施还不能满足学生学

习实践的需要。

多媒体教娱软件与素质教育研讨会召开 日

前，国家教委中小学计算机教研中心、中国电脑教育报

与上海金仕达公司举行了“多媒体教娱软件与素质教

育研讨会”。与会者认为此类软件充分利用了多媒体

的交互特性，既利用娱乐性提高使用者的兴趣，又使其

在娱乐中学到知识，开阔视野，应予以推广。会上，金

仕达公司向北京部分中小学赠送了他们的教娱软件产

品。
!
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跟 我 学

!" #$⋯⋯%&’(⋯⋯’)*’⋯⋯ 意为：如果⋯⋯那么

⋯⋯否则⋯⋯。例如：

$% & ’ ( )*+, -.$,) & +/0+ 1203( "444
如果 & ’ (，屏幕显示 &，否则就转向 "444 句执行

子程序；

$% & ’ ( )*+, 05&- & 6(
如果 & ’ (，那就将 & 和 ( 的值交换。05&- 是

交换的意思。这里省略了 +/0+，表示交换完 & 6 ( 值

以后接着执行下面一句。

$% & ’ 7 ( )*+, "44 +/0+ #44
如果 & ’ 7 ( 就去执行 "44 行，否则就执行 #44

行。这里在 )*+, 和 "44 之间省略了 12)2。这句话

如果省略了 )*+,，只写 12)2 6写成：

$% & ’ 7 ( 12)2 "44 +/0+ #44
意思也一样。但最好不要省，因为有些版本的

(&0$8 不能省略。

$%—)*+, 语句与 12)2 语句都能改变运行次

序，使执行过程从某一行转向另一行，但 $%—)*+,
语句有 $% 引导一个前提，所以叫条件转向语句。

!"#$%&’( 清除，清扫，归零。这里用来清除内存中的

数据。内存中如有上次计算的数据，可能干扰这次计

算结果。因此，为了保险起见，在程序的第一句写上

8/+&.，当运行程序时，就把以前在内存中的数据都

清除了。这和上课开始时，先把黑板擦干净的道理一

样。

8/0 是 8/+&. 08.++, 的缩写，作用是清除

屏幕。因此，它的用途与 8/+&. 相似，但不相同。可以

在电脑有提示符（如 8 ’ ）的状态下，输入 8/0，也可把

8/0 写在程序里，达到清屏作用。当需要画图时，这句

话就特别有用。画图前必须把屏幕弄干净。

++"’(, 结束。每个程序的末尾都应该加上这个语

句。

+-"./( 意为运行、运转、开动、跑。当程序调试完以

后，在提示符后面键入 .3,，再按回车键，程序就开

始运行。

+0")#*% 目录，清单。/$0) 既可作名词，也可作动词，

意为目录，列举目录，清单，排列清单。当需要查看电

脑内的程序，对程序作修改时，在键盘上打入 /$0) ，

一按回车，就可以在电脑屏幕上显示出程序清单。

+1 2#(% 取整函数。$,) 是 $,) +1+. 的缩写，意为整

数。下例

-.$,) $,) 9 ": ! ;<=
是将 ":! ;< 取其整数在屏幕上显示出来，显示的

结果为 ":。$,) 只取整数部分（仅适用于正数），对数

值不作四舍五入。这是 (&0$8 语言的一个函数。

(&0$8 有多个数学函数，如本文开头提到的 /21 就

是一个。还有如绝对值函数 &(0，&(0 9> = 是取 > 的

绝对值，> 不管是正是负，其结果都是正数。0?. 9> =
是 > 开平方的意思。0$, 9> = 即 > 的三角函数 @AB
9C =。)&, 9> =为 DEB 9C =。读者只要知道函数式如何表

示，依样画瓢地写出来，电脑会自动执行。$,) 函数在

取小数点几位时特别有用，在科学计算时常常用到。

-.$,) “. 7 ”；$,) 9.$"444 F 4! G= H "444
是 . 取小数点四位显示的例子。-.$,) “. 7 I；

将“. 7 ”照样显示，紧接着显示 . 的值。. 是小于 " 的

一个数，先将其扩大 "444 倍（乘 "444），再加 4! G，再用

$,) 取整数，加 4! G 是为了起四舍五入的作用，最后，

除以 "444，使其还原成原先的大小。这时它就成了一

个经过四舍五入处理的，小数点后为四位的数值。如 .
原本为 4! J;<K;GLJ":⋯⋯，经过上述处理后将显示

成：

. 7 4! J;<<
+3",#4 维数（数组维数）。它是 MANOB@APB 的缩写，本

意为维（数）。我们有时测量了一批数据，比如量了 "G
个人的身高，这 "G 个数据性质相似，大小略有差别，因

此可以看成是一组（套）数据，数学上叫一维数据。为

了方便起见 6 我们将不再用 &、(、8、Q、+、%⋯⋯等 "G
个变量来称呼它们，而只用一个变量来表示，如我们把

这 个 变 量 取 名 为 0*+,1&2（ 身 高 ）， 那 就 可 写 成

0*+,1&2 9"L=。这就是一个含有 "G 个数据的，变量

名为 0*+,1&2 的一维数组。不加说明时，电脑允许

一个一维数组最多有 4 到 "4，共 "" 个数，超过 "" 个

数时，将显示出错 6不予运算。为此，要用数组说明语句

Q$R 加以说明，这个例子的数组说明写成：

Q$R 0*+,1&2 9"L=
这就注明变量 0*+,1&2 从 4 到 "L 共有 "G 个

数。Q$R 语句括弧里可以注具体的数字，也可是一个

变量，如 Q$R 0*+,1&2 9, =。此处的 , 应提前用提

供数据的语句如 $,-3 ) 、/+) 赋值。在一个程序中有

多个数组需要说明时，Q$R 语句也可同时说明多个数

组，如

Q$R & 9";= 6( 9 :G= 6* 9 J4=
有时，我们面对的是一大套数据，比如各单位的工
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资单，每人一行，每行有基本工资、岗位津贴、工龄工

资、副食补贴、书报费、车补、洗理费，⋯⋯；竖看又有一

大堆人名。因此，这种数据能排成一个矩阵，用数学式

表示有两个下标，比如你单位共有 "$% 人，每人工资进

出共有 "& 个栏目，这个工资变量可写成 ’ ("$%) "&*
由这个双下标变量组成的横向和竖向整齐排列的

同名的数据矩阵叫二维数组。这个二维数组要把各个

数都写出来就成为：

’ (" ) " * ’ (" ) & * ’ (" ) + * ⋯⋯’ (" ) "" * ’ (" ) "& *
’ (& ) " * ’ (& ) & * ’ (& ) + * ⋯⋯’ (& ) "" * ’ (& ) "& *
⋯⋯⋯⋯⋯⋯

’ ("$%) "* ’ ( "$% ) &* ’ ( "$% ) +* ⋯⋯’ ("$%)
""* ’ ( "$% ) "&*

其中 ’ (& ) +*表示第二个人工资栏的第 + 栏目（工

龄工资数）。要给这个二维数组用 ,-. 语句写的说明

语句为：

,-. ’ ("$%) "&*
,-. 语句括弧里也可以写变量名，则该二维变量

的说明语句可写成

,-. ’ (- ) / *
和一维变量相同，我们也得在这句话之前，对 - 和

/ 赋值。

!"#$%&⋯⋯’%⋯⋯(’)*⋯⋯+),’ 对于⋯⋯到

⋯⋯步长⋯⋯下一个。例如：

012 - 3 " 41 &5 64 78 &
的含义为：就 - 的值从 " 变化到 &5 而言，其变化

的步长为 &，即 - 值由 " 变到 +，由 + 变到 %，由 % 变到

9，⋯⋯，最后变到 ":，共有 "5 次变化。64 78 省略时

表示步长为 "，即 - 由 " 变到 &，由 & 变到 +，由 + 变到

#，⋯⋯，直至 &5。;7<4 意为下一个、下一次。;7<4
不能单独使用，与 012⋯⋯64 78⋯⋯合在一起称为

循环语句。我们把上例写得完整些，加上行号，就成了

一个小小的程序。

"5 012 - 3 " 41 &5
&5 82-;4 -
+5 ;7<4
当程序刚运行时，由第 "5 行开始，- 等于 "，接着

执行第 &5 行，显示 - 值，显示的结果为 "，再往下运行

到 +5 行，+5 行的命令是“下一个！”，这时电脑返回到

第 "5 行，此时的 - 变成了 &，向下第二次执行 82-;4
- 语句，再显示 -，此时的 - 已经是 &，显示 &，再向下第

二次执行 +5 行，+5 行再次发出“下一个！”的命令，电

脑又一次转向第 "5 行，开始第三次循环。就这样不停

地循环，共循环 &5 次，显示 &5 次 - 值："，&，+，⋯⋯，

&5。;7<4 语句的写法很简单 )一般的写法是：

;7<4 -
- 叫循环变量，它必须和 012 语句一致，如

012 - =;7<4 -
012 / =;7<4 /
;7<4 后面的 - 也可省略不写，但写上看得更清

楚，能知道谁和谁是一对，便于检查，尤其是循环语句

中还套有循环语句时，更是如此。当处理一个二维数

组时，就能遇到这种情况。下面是一个假设的二维数

组 )一共有 + 行，% 列：

&+% "#$ &"+ &&& ":#
"+& :$$ 9"& #& 5:
&"> ">% :+ &&& &""
把行的循环变量写成 - ) 把列的循环变量写成 / )

把这个变量的名字定为 ’，写一个显示上述二维数组

的程序：

"5 012 - 3 " 41 +
&5 012 / 3 " 41 %
+5 82-;4 ’ (- ) / *
#5 ;7<4 /
%5 ;7<4 -
在这个程序中，内循环是 012 / = ;7<4 / ) 外循

环是 012 - = ;7<4 -。程序运行时，先执行第 "5 行，

此时 - 3 "，表示是第一行数字。执行第 &5 行时，/ 也是

"，表示是第一行数字的第一个数（第一行第一列）。执

行第 +5 行时，显示第一行第一列的数字 &+%。执行第

#5 行时发出 ;7<4 /（下一个 / * 的命令。程序返回到

第 &5 行，此时 &5 行的 / 3 &。+5 行显示第一行数字的

第二个数 "#$，#5 行又令返回到第 &5 行。再次返回时

的 / 为 +，显示 &"+。⋯⋯，如此循环，直至 / 3 %，显示完

第一行最后一个数 ":#。这时将向下走，执行第 %5 行

“下一个 -”，命令返回到第 "5 行。经过外循环返回时，

- 3 &，电脑将重复执行上述过程，完成显示第二行的

数。当 / 第二次等于 % 以后，再次执行第 %5 行，返回到

第 "5 行，作第三次内循环。最后完成全程序运行，完成

% ? + 3 "% 个数的显示。

说明：本文在上期中所有 @ABC ( D * 都应改为 @!ABC
( D *，>! 5#:>ABC ( D *应改为 >! 5#:>!ABC ( D *。关于乘法，

EF6-G 语言（包括其它一些高级语言）不能识别如

<H，而必须是 <!H。

%xy&
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$%& 的输入输出重定向功能操作符中有个“丨”符号。“丨”在屏幕上

显示像一根两节棍，打印出来却又是一根直棒，好像一根变化多端的“金

箍棒”，指这指那，变化万千，它的重定向功能使 $%& 操作变得灿烂多

彩。

“丨”这根万能的“金箍棒”，又称为管道 ’()(* +。在 $%& 的输入输出

重定向功能操作中，它不要求建立中间文件，但要求管道符号的两端均具

有数据的“驱动”能力，只要能沟通双方的数据流动即可，这也是用“管道”

一词的喻意。你只要掌握了它的变化功能，就能够得心应手地运用它。

如查看磁盘目录内容并分页显示，可用 $), 丨 -%,*，即 $), 命

令的输出数据变为 -%,* 命令的输入数据。

如将文件 $ ./ 0/ 中的内容排序分页表示，可用 /1(* $ ./ 0/ 丨

&%,/ 丨 -%,*，即 /1(* 命令的输出成为 &%,/ 命令的输入，而

&%,/ 命令的输出则成为 -%,* 命令的输入。

用 $), 丨 &%,/ 2 &%,/ ./ 0/，能将当前目录内容按文件名排序，

并 将 结 果 存 入 &%,/ ./ 0/ 中 ； 再 用 /1(* &%,/ ./ 0/ 丨 3)4$
“$53”2 $53，又能将 &%,/ ./ 0/ 文件中扩展名为 $53 的目录信息存

入文件 $53 中。 !

用 !"# 隐含子目录

"天津 !"#$%&

以前多种媒体上，介绍过许多隐含目录的方法，但

都离不开用 (6/%%7&、$*589 等工具修改，这样不

但麻烦，而且危险，虽然可以用 :)4$%:& 隐含，但

恢复较麻烦。在使用中，笔者偶然发现了一种用 $%&
的 ;/ /,)5 命令直接隐含子目录的方法。例如：要隐

含一个叫 (;7 的子目录，可以使用命令：

;/ /,)5 < = (;7 . ’即在子目录名后加一个点 +
对于有扩展名的子目录，只需直接使用 ;/ /,)5

命令。但，本方法只适用于高版本的 $%&，且不支持

4$%&。 !

!"#$%&’(
"济南 冯杰

对于普通的微机操作人员来说，如果忘记某个文

件存在哪一个子目录下，大多只会采用 $), 命令，在

一个个的子目录中查询。可以想象，如果计算机上子

目录较多，运用此种方法就会花费很大气力。下面介

绍两种小方法，愿为您排忧。

" . 使用 (6/%%7& 工具软件查找文件，方法是进

入 (6/%%7& 后，按 3>，再按 7，屏幕提示输入驱动器

号，再键入文件名后选 1，即可进行搜索文件定位。

? . 在装有 -& @ $%& # .A 以上系统的机器上，根

目录下键入 $),〈文件名〉B C，也可很方便地找到需要

的文件。 !

uuuuuuuuuuuu’’’’’’’’’’’’[[[[[[[[[[[[(((((((((((())))))))))));;;;;;;;;;;;************++++++++++++
"湖北 虞亦甫

了解 $%& 命令的用户都知道，利用 $%& 提供的

建立子目录的命令 -D$), ’或 -$ + 一次只能建立一

级子目录，若要建立多级子目录，则必须重复执行

-D$), ’或 -$ +，这是一般计算机用户不愿进行但又

必须进行的重复操作，有些用户自己用 6 语言或汇编

语言编写了专门的文件。其实，利用 $%& 本身的

06%(1 命令就可很方便地解决这个问题。

将 ; 驱动器上的 0&6E .$53 文件复制到当前驱

动器上的子目录 F8 &*, F$;/; F5;D ’当前驱动器上

没有此子目录 +下可用下列命令：

06%(1 ;：0&6E .$53 F8 &*, F$;/; F5;D F
若只想建立一个空的子目录，再进行以下操作即

可：

$*7 F8 &*, F$;/; F5;D !

!!
""
##
$$
%%
&&
’’
((

!"
湖湖
南南

蒋蒋
珊珊
珊珊

费费
季季
平平
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编者：‘D, $-J2./(u’[()0
1K;234(5*e67%X89(:#;;
<=*> %& ! ! ! /?’*%& ! ! ! ! /@’*AA
BCDtEFm &’() *+BGL<=H#I*B
JK &’(# *, ;LMC)NOJrKPQtL

计算机硬盘分区后，有时需要把一组文件或应用

软件转移到另一个分区去。在 -( . &’( # *+ 以前 ，

这一任务的完成，只能采用 %’/0 命令来实现。如果

我们不想保留原文件，还必须对原文件作删除。而

-( . &’( # *+ 提供的新的外部命令———-’12，却

可以自由地完成以上工作，并且可以根据需要更换子

目录名和文件名。下面介绍几种具体用法：

" * 搬移单个文件

%：3!-’12 34 ,4 3〈文件名全称〉&：35’6&
将 % 盘 4,4 子 目 录 下 某 文 件 搬 移 到 & 盘

5’6& 子目录下。

7 * 搬移多个文件

%：3!%& 4,4
%：34 ,4!-’12〈文件 "〉，〈文件 7〉，! ! ! &：35’6&

将 % 盘 4,4 子目录中文件 " 和文件 7 等搬移到

& 盘 5’6& 子目录中。

$ * 搬移某子目录下的所有文件

%：3!-’12 34 ,4 3! !! &：35’6&
将 % 盘 4,4 子目录下所有的文件搬移到 & 盘

5’6& 子目录下。

8 * 更改子目录名

%：3!-’12 34 ,4 34 ,4 "
将 3 4 ,4 目录改名为 3 4 ,4 "，目录内所有文件都

不受影响。

9 * 文件搬移的同时更改文件名

%：3!-’12 34 ,4 3〈文件 "〉&：35’6& 3〈文件 7〉

将 % 盘 4,4 子 目 录 下 文 件 " 搬 移 到 & 盘

5’6& 子目录下并更名为文件 7。

# * 连同子目录名一并搬移

%：3!-’12 &：34 ,4 3! *! 2：34 ,4
将 & 盘 4,4 子目录下的所有文件搬移到 2 盘根

目录下。-’12 将自动在 2 盘根目录下建立 4,4 这

个子目录并搬移所有文件。这个子目录名也可以更

改。 "

!"#!" $"%&
#

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$
$
$ $$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

$
$
$
$
$
$

济南 冯杰

*+ !"#,-
#洛阳 张留超

高版本 &’( : 9 *+ 以上 ; 较低版本 &’( 在命令方

面又增添了许多内容，这其中包括新增命令和新增命

令参数。如果把这些命令的使用方法及命令格式打印

出来，想必对学习和保存均大有裨益。在此介绍一个

简单的方法：

" * 首先打印一张 &’( 命令的列表。

%：3&’( 34 0/2 &’(<2=/ *<=/ > /6?
7 * 建立一个子目录，如 4,4 ，并转换路径。

%：3-& 4,4
%：3%& 4,4

$ * 由于高版本 &’( 的各个命令均接受 @ A 参数，因此

按照 &’( 的重定向功能把所有的 &’( 命令依照打印

出来的命令列表逐个建立成相应的文本文件 :名字要

区别开 B ;，这是关键的一步。假如 /C4< 命令中包含

%：3&’( 路径，就可这样做，如：

%：34 ,4 > C//2?& @ A > C/ *4
%：34 ,4 > &’(D20 @ A > &’ *4

! ! ! ! ! !
8 * 合并所有的 *4 文件为 &’(%-& *4 ,4 ，

%：34 ,4!%’/0 ! *4 &’(%-& *4 ,4
9 * 删除所有的 *4 文件，

%：34 ,4!&2= ! *4
# * 在 5/( 或 5’6& 编辑 &’(%-& *4 ,4 ，可以根

据个人爱好加上不同类型的文字说明，如使用方法，经

验和注意事项等，编辑后打印输出，此时展现在你面前

的就是一份精美而有价值的资料。 "
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如果刚刚开始学习电脑知识，知道 $%&% 是可执

行文件，也算是一点收获吧。然而在面对各种各样的

文件时，总会有些茫然。这些文件倒底是什么呢’
( ) * +,) 下的所有程序和数据都是以文件的形

式存储在磁盘上的 -包括 () * +,) 本身 .，为了区别

不同的文件，每个文件必须有一个标识文件名。它由

名字和扩展名组成。名字出现在前面，扩展名总是以

圆点 - $ .与名字隔开。例如 (/)%01 $%&%。文件选择

名字的规则是：

" $ 由不多于 2 个字符组成。-对 +,)3 $44 或更低

版本而言 5 678 9: 及其 +,)# $; 已支持长文件名。 .
4 $ 不能含有空格、逗号、反斜杠、或圆点。

< $ 不 能 包 括 如 下 的 名 字 ：=0,=> ? ，=,8，

@A&，=,( "，0BC "，8A 0，BD8 等。

E $ 扩展名由三个字符组成，字符的规定与文件名

相同。文件的扩展名不是非写不可的，但它用于标识

文件的类型。由于不同类型的文件执行不同的任务，

因此识别文件的类型和用途是必要的。

文件类型及所使用的文件扩展名介绍如下：

" $ 程序文件

含 有 计 算 机 可 以 运 行 的 程 序 ， 扩 展 名 通 常 为

$=,( 或 $%&%。

4 $ 系统文件

这类文件含有关于硬件的说明，一般又称为设备

驱动程序。扩展名为 $)/)。

< $ 批处理程序

含有 () * +,) 命令的无格式的文本文件。扩展

名为 $F@C
E $ 无格式的文本文件

几乎所有的计算机程序都使用 @)=77 系统代表

文本。无格式的文本文件只含有文本。扩展名为 $@)=
或 $C &C 。

: $ 特定文件

有些程序通常会产生仅由程序自己使用的，含有

代码的文件。现简要地举例如下：

$@D= B>@D= 的压缩文件

$++7 +7)>+A B% 的压缩文件

$ 7=% $7GH 压缩文件，由 0H@ 解压

$G7B B>G7B 的压缩文件，由 B>A8G7B 解压

$@DI @DI 的压缩文件，由 @DI 解压

$ 7(J 磁盘镜像文件

$@)( 汇编语言程序

$F@) F@)7= 语言程序

$B@) B@)=@0 语言程序

$= = 语言程序

$H = 语言所需 KLMNOPQ 的头文件

$=BB = R R语言程序

$HBB = R R的头文件

$0 7F 库文件 -0 KSTUTV .
$,FI 目标文件 -,SWQMX .
$FJ7 -FYTNULP JTUZ[KM\ 7LXQT]UMQ . FYTNULP 公司

的图形界面文件。

$F78 -FKLUTV .+,) 的二进制文件。

$+@C -+UXU 1KNQ .二进制数据文件。

$F@> -FUM^OZ .备份文件。

$=H> 由 M[^P\^ ! Q_Q 产生的文件。

$+D‘ -+TKaQ .驱动程序。

$+F1 PFU\Q、1Y_SU\Q 等的标准数据库。

$1&B 已被 1Y_ZTY 编绎过的 $BDJ 文件。

$F( B -FKXbUZ . ( ) * 6KLPYc \ 标准位图。

$J71 -JTUZ[KM\ 7LXQTM[ULdQ 1YTbUX .是 FF)，

7LXQTLQX 网上最流行的图像格式。

$ IBJ 依照 IB%J 压缩规格的图像文件。

$107 @OXY +Q\^ 公司的动画文件。

$@‘7 -@OPKY ‘ KPQY 7LXQT]UMQ .微软标准动画文件

-动画文件还有 $( BJ $(,‘ .
$7=8 $7=, 6KLPYc \ 的图标文件 - 7MYL .

-常见的图像文件格式还有：$C J@ $D0% $C 71
$B=& $ 0F( $6(1 $711 $BF( $BJ( $B8J .

$=( 1 -=TQUX KaQ ( O\KM 1KNQ .=TQUX KaQ 公司的音乐文件

$ 78) =TQUX KaQ 公司的音色文件

$6@‘ 6KLPYc \ 的声音文件 -6UaQ .
$( 7+ 迷笛文件 -( KPK .
$+00 -+VLUbKM 0 KL^QP 0 KSTUTV .6KLPYc \

动态链接库。

$B71 6KLPYc \ 执行 +,) 程序的资讯文件。

-BTYdTUb 7L]YTbUX KYL 1KNQ .
$ 78 7 - 7LKX KUN .6KLPYc \ 初始化文件。

$H0B 6KLPYc \ 的帮助文件

$18C -1YLX .6KLPYc \ 的字体文件

$1D( ‘ K\OUN FU\KM 系列的 1YTb 窗体文件。

$6D7 6KLPYc \ 书写器文件

$+,= -+YMObQLX .6KLPYc \ 6YTP 文挡

-( ) * ,]]KMQ 套装系列还有 %_MQN 的表格文件

$&0)，@MMQ\\ 的 $( F+ 等 .

"



!"#$% !""# !$ !! "# !

跟 我 学

当我们安装完 $%&’($)* +, 后，系统会自动地

建立起一系列的自身图标，用户也可以根据需要一一

创建。倘若在程序管理器中，部分或全部的图标被删

除，该采取什么方法去恢复它呢-
首先，进入 $%&’($)，在文件栏中建立 )./0

1 2 程序组，然后在程序项的命令行中用浏览方式，找

到 $%&’($) 目录下的 )./1 2 +/ ,/ 组文件，确

定，建立 )./1 2 图标。用鼠标双击 )./1 2 图标，再

双击选项，选择选项中的“安装应用程序”，在确定搜索

路径的前提下搜索应用程序，根据系统提示，把所需要

的应用程序让计算机自动地从硬盘中全部找到，然后

全部新增进去，安装成能在 $%&’($) 下运行的应

用程序。如果该硬盘已有 2%3，可用新的图标替换程序

管理器中原有的图标，否则创建新的图标，这时，系统

根据搜索结果，把全部的图标都加入到应用程序这个

程序组中去。因在硬盘中是有规律地搜索目录，所以

在应用程序组中产生的同一类应用程序的图标都是紧

靠在一起。最后，根据需要，建立各应用程序组，按住

4/56 键，再拖曳鼠标，分别把紧靠在一起且属于同

一类的应用程序的图标，分门别类地复制到不同的程

序组中。如果还要产生 $%&’($) 的自身程序组，可

选用“新增 7 删除 $%&’($) 部件”，同样可以得到其

图标。至此，失去的图标也就完全恢复了。

值得注意的是：在搜索过程中，如全部搜索，那就

会产生很多以前未建立的图标。如果不需要，可删除

这些图标。有些甚至还不能运行，原因可能是工作目

录非法，没找到动态链接文件等。当出现这种情况时，

我们根据不同的情况，查明原因并加以排除。一般来

说，只是部分图标丢失，可以有选择地找到该程序组，

把丢失的图标加以恢复，不必大动干戈。如果硬盘中

应用程序下的可执行文件都找不到，想恢复它的图标

也就不可能了。 !

编程者常会有这样的要求，即根据用户的实时选

择来控制程序的流向，这就要求我们在程序中去获取

用户所按键的“代码”。初学编程者使用的常常是

8)4%% 字符集中所定义的代码，它的使用广而且简单，

但是键盘上有不少键 9或组合键 : 无相应 8)4%% 字符，

怎么去确定它们呢-这就要使用键位码了。

键位码，顾名思义是用来指明所按键的键盘位置

的代码。键盘上的任意一键 9或某些特定的组合键 : 都

与唯一的键位码对应，因此可以根据键位码来判断所

按键。键位码的编码是很有规律的。例如键盘上打字区

的键的位码是如下编定的：左上角的 .)4 键码为 "9十
进制数据，下同 :，同行往右的键的位码依次递增，; 7
< 键的位码为 "*，=>?@AB>?C 键的位码为 "D；接着，

/ >E 键的位码为 "F，字母 G 为 "H，同行往右同样依次

递增至 I 7 J 键为 KL，回车键为 K#；接着，下一行的 8 为

*M，同样向右的键的位码递增，至引号 9单、双 : 键的位

码为 DM，N O键为 D"，左边的 APQRS 键为 DK、反斜杠键为

D*，字母 T 定为 DD，接下来往右同理，至右边的 APQRS 键

为 FD。可见，键位码的编制是与键的物理位置有密切

关系的，而不区分键的内容 9如同一键上可能有单引

号和双引号，二者键位码一样；而返回的 8)4%% 码却

不同 :。功能键 3" 至 3"M 依次对应 FU 至 H#。上下左

右四个方向的光标控制键的位码分别是 LK、#M、LF 和

LL，但小键盘区上的光标控制兼数字键的上下左右键

的位码也分别是 LK、#M、LF 和 LL，二者相同 V 事实上，

光标控制编辑区的键的位码与小键盘区上相对应的

键的位码均相同。

那么，如何在程序中使用键位码呢-事实上，当从

键盘读入一个字符或特殊键或组合键时，返回的是两

个字节的码 9叫做键盘扫描码 :，其低字节存放的是按

键的 8)4%% 码，高字节存放的是按键的键位码。当所

按的键是一个普通的 8)4%% 字符时，扫描码的低字节

就存放着该字符的 8)4%% 码；当所按的键是一功能键

9如 3" W 3"M 等 :、光标控制键或是组合键 9如 4SXY ;
3"、8YS ; Z 等 :，则无相应的 8)4%% 码，故其低字节

存放的是 M，这时无法通过低字节所存的信息去做出

判断，只能用高字节所存的键位码来判断所按的键

了。在 / [XE\ 4 中使用键位码是十分方便的，其提供

的库函数 ]CS?P 9 :可以返回键的键位码或 8)4%% 码。

当所读的键为普通字符 9即在 8)4%% 字符集中已定义

了的 :时，函数返回该字符的 8)4%% 码。当键入功能键

或控制键时，函数返回键位码。

不同的微机键盘所返回的键位码会有所不同，文

中的例子适合于 %=^ 24 或兼容机的键盘。 !

RST;ZkU
"合肥 王辉

./0123
"江西 乐时进
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( $ 设置默认文件位置 %&’( 的默认存取文件

位置为：)：*+ ,-+ &’(，但是一般情况下，用户文件最好

不放在该目录下，而是建立用户子目录，但是这样一

来，每次存、取文件时都要对目录反复设置一番，很是

繁琐。可以利用以下方法将用户子目录设成 %&’( 的

默认存取文件位置，这样，每次存、取文件时系统自动

定位到该用户子目录。例如，我的文件总是放在 ) 盘

的 )：* . /+ 子目录下，那么打开“工具”菜单下的“选

项”对话框，选中“文件位置”卡，在文件类型选择项中

选“文档”，然后按“更改”按钮，在弹出的又一对话框

中，先指定驱动器为 )，再在文档位置中键人“)：*
. /+”或在目录栏选中“)：*. /+”目录。

) $ 设置文件存取口令 打开“文件”菜单中的“另

存为”对话框，选中其中的“选项”按钮，然后在“保护口

令”中输入口令，按“确定”，则弹出确认窗口，此时重新

输入刚才敲人的保护口令，再按“确定”，即完成了对该

文件的口令设置。

*’ $ 直接删除文档 在 %&’( 中可以直接删除文

档。首先应关闭要删除的文档 0因 %&’( 不能对正在使

用的文档操作 1，在“文件”菜单中选择“查找文件”，在

* $ 空心字体的制作 0 "1 将光标定位至需要输入

空心字体的地方；0 21 利用“插入”0 3 1”菜单中的“对象

04 1”命令，选择 5 ,6’&7&89 %&’(:’9 2 $ ; 运行；0 <1 在

输入文字提示方框中输入所需要的文字，确定文字的

大小；0 =1选取“格式 0> 1”菜单之中的“边框 0? 1”项，指

定适宜宽度的线条，并且指定适宜的色彩 0除白色 1；
0 @1再次选择“格式 0> 1”菜单中“底纹 0A 1”项，在“样式

0 B 1”栏中，选取白色。 0 C1 除以上步骤外，还可以利用

屏幕工具栏按钮，对空心字体进行一系列的艺术加工，

如：旋转、弯曲变形、设置阴影等等，一直到自己满意为

止。

+ $ 半角希腊字母的输入 利用 %&’( 的字体变

换功能。具体操作为：0 "1 当要输入半角希腊字母时，

在格式栏的字体框中选取 BDEF&G，输入时按键盘上相

应的英文字母键。 0 21 要从输入希腊文字切回至输入

中英文状态时，只需选回原字体，就可以了。

, $ 高级查找技术的使用 %&’(C $; 除了能查找

固定的单词和符号外，还可查找指定的字符和操作符

的组合。如：一篇文章中包含了“第一号”、“第二号”、

“第三号”⋯⋯“第十八号”等等一系列的词组，我们想

把它们一一查找出来。具体操作为：0 "1在“编辑”菜单

中选取“查找”命令，接着选择“模式匹配”复选框。 0 21
在“查找内容”框中键入“第”。 0 <1 再按下“特殊字符”

按钮，选取“任何字符串”。 0 =1再在“查找内容”框中键

入“号”，接着就可进行查找了。

- $ 页码的插入 有时，我们需要操作多页的文

档，每页进行插入顺序编码，为此 %&’(C $; 提供了方

法：0 "1 在“视图”菜单中选取“页眉和页脚”，进入其对

话框。 0 21当页眉中央出现插入点后，我们可左右调整

它至满意的位置。0 <1点击工具栏上的“页码域”按钮。

0 =1最后选取“关闭”。经过以上步骤后，我们就会在各

页的页面上看到标注的 "、2、<、⋯⋯页码了。

. $ 对编辑内容的隐藏 在编辑文件的过程当中，

如果我们不想让别人知道编辑的内容，那么我们可采

取以下操作：0 "1选中需要隐藏的内容 0抹黑 1，打开“格

式 H4 I”菜单。 0 21选择“字体”，在“效果”栏上点“隐藏

H 3 I”。 0 <1最后点“确定 04J 1”就可以了。

% $ 实现剪裁可不用剪贴板 在 %&’(C $; 当中，

它还提供了一种不用剪贴板就可以实现剪贴的功能。

操作为：0 "1在文章中选中第一块内容，使它高亮显示，

接着按 )9’G K L< 键。0 21选中第二块内容，使它高亮显

示，接着按 )9’G K L< 键⋯⋯重复这一过程，一直到完

成需剪裁的所有部分。 0 <1在以上步骤中，裁剪下来的

内容被连续地存放到一个缓冲器当中了。我们要显示

缓冲器中的内容，只需按 )9’G K BM,89 K L< 键即可。

/ $ 对文档修订的记录 有时，我们想逐一记录下

所有修订文档的过程，%&’( 也提供了很好的方法：

0 "1打开需要保护的文档；0 21选取“工具”菜单中的“保

护文档”；0 <1选取“修订”选项按钮，审阅者既不能隐藏

修订标记，又不能接受或拒绝文档的修订。 0 =1对于经

过保护性操作后的某个文档，可确保审阅者对它所有

的修改均能逐一记录。这时的最好方法是设置一口

令，就可避免别的用户未经许可，自行解除对文档的保

护。 0 @1按下“确定”钮即可。
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和大多数电脑爱好者一样，我以为在自己的计算

机中安装上多个操作系 统 “$%&”，“’()* + ,"”，

“’()* -.”，肯定是一件好事 。但是操作系统装多了

以后，要想很好的驾驭它们却不那么容易了，费了很大

的功夫，编制了一个“$%& 下的多重配置菜单”，以图

解决多个操作系统下的来回切换的问题，也就是想法

要避开那种实在是令人不可忍受的，“即费马达又费

电”的开机关机操作，结果还是不能十分令人满意，只

好另辟捷径。

这里介绍一种利用“’()* -.”下的“建立快捷方

式”的办法，至少实现了在“’()* -.”；“’()* + ,"”；

“$%& /! #”之间，不必开关机器电源的顺利切换。条件

必须是先完成“’()* -.”和“’()* + ,"”所谓相互独

立的双安装，此例中“$%& 0! ""”安装在“1”盘，

“’()* +! "”安装在“$”盘，“’()* -.”安装在“1”

盘。

2! 启动机器进入“’()* -.”3在“桌面”中用鼠标

点击“我的电脑”3 打开“$”盘找到“’()* + ,"”文件

夹，用鼠标右键单击该文件夹，点击“创建快捷方式

4 & 5”，在“桌面”上生成一“快捷图标”，用鼠标将其拖

到“桌面”空白处并顺手删去最先生成的那一个“快捷

图标”然后关闭打开的“$”盘。

"! 在“桌面”上用鼠标右键点击“快捷图标”3 点击

“属性 46 5”子菜单。在属性子菜单中用鼠标打开“快捷

方式”子菜单，并在其“目标 46 5”栏目中键入“$：7
’()* + ," 7 ()* ,1%8 ”，然后根据你的个人喜好确

定是否要更改图标，如需要则点击“更改图标 41 5”，选

择后点击“确定”，一个新的图形会替换先前的图标。

+ , 再次用鼠标右键点击“快捷图标”，点击“属性

46 5”并打开菜单中的“程序”子菜单，在“命令行 49 5”
中键入“$：7 ’()* +" 7 ()* !1%8 ”，在“工作目录

4( 5”中键入“$：7 ’()* +"”，点击“退出时关闭 4: 5”
前的小方框后，再打开“高级 4; 5”子菜单，在“高级程

序设置子菜单中，点击“8& < $%& 方式 48 5”前的小

方框（打勾），点击“使用当前 8& < $%& 配置 4= 5”前

的小圆圈（打点）后，点击“确定”退出 。

> , 如果你对刚刚建立的“快捷图标”的下标注文

字内容感到不满意的话，这时你可以再用鼠标右键拉

开子菜单对其“重命名”，最后用鼠标将你处理满意的

“快捷图标”拖放到你认为合适的位置上即告完成 。

重启后你就可以在“’()* -.”下用鼠标点击

“’()* + ,"”的“快捷图标”直接进入“’()* + ,"”，当

你关闭了“’()* + ,"”之后，系统又回到“’()* -.”

之中。 !

!!!"""###$$$%%%444 !!!"""###&&& ’’’(((555666777888999
"四川 毛锡琼

弹出的搜索窗口中，在“文件名”处填入要删除的文件

名，在“位置”处填入要删除文件所在目录，选择“确定”

按钮，查找过程即开始，在搜索到选定文档后，会弹出

“查找文件”对话框，此时点击对话框中的“命令”按钮，

再选择其中的“删除”命令，即完成了对选定的文档的

删除。

)) , 制作统计图表功能 在 (?@A 中可将二维表

中的统计数据制成各种统计图，如饼图、柱状图、条形

图等。具体方法如下：选中二维表中的数据，再点工具

栏中的“插入图表”工具，则会弹出图表类型选择窗口，

有 2. 种类型供你选择，选择之后，再按“下一步!”，最

后按“完成”，即可在二维表之后产生一个统计图。

)( , 图文叠加 有时需要将文字和某个图形进行

叠加。具体方法如下：点按绘图工具栏 B如果绘图工具

栏没显示出来，则可点按工具栏中的“绘图”按钮，即可

出现绘图工具栏，再按则绘图工具栏消失 C 中的“文本

框”，则光标会变成 D 字形，按住鼠标左键拖动，则可形

成一柱形框，在柱形文本框中输入文字。再将光标移

到合适位置，选“插入”菜单中的“图片”，在弹出的窗口

中选择要叠加的图片文件 B例 ,EFG 文件 C，则该图片

被插入到文档中，再将文本框移到该图形上，则应该可

以看到该文本框中的文字已与图片叠加了。如果文字

被图片遮住了，则可先选中文本框，点击绘图工具栏上

的“置于文字之前”按钮即可。

VE：本文 2—/ 由江苏黄旭东提供，H—2" 由洛

阳张留超提供。

!
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W $

%&’%($! ) 所具有的强大功能，不光表现在其特

有的宏语言，*(%（对象链接和嵌入），+,-（+ ./012
,1/.3 456 -772.318 .59）和优秀的制表功能上，单从其

不起眼的“窗体工具”便可略见一斑 。

为 了 使 大 家 也 能 更 深 一 步 的 了 解 并 应 用 %&:
’%($! ) 的窗体工具，下面介绍窗体工具的一例应用

———分期付款购买电脑查询系统。表中价格仅供举例

说明，无实际意义，读者也可输入其他内容。

第一步 ; 建立初始表。在新的一页工作表中按图 #
输入。（注：输入 ,<、,$ 和 ,= 单元格时，实际上是分别

输入“ > ?# @ ?"”、“ > ?< A ?B”和“ > ?$ C D #""?EF”），

再选中 , 列，单击“格式”菜单中“单元格”，在弹出的

对话框中选中“数字”页 G 在“分类”框中选“数值”G 在

“格式选项”框中选“ H G H H )”，然后选确定。

（注 ; 行号，列号请与图中一致。若想使列宽与文

字宽度一致，只需选中一列，单击“格式”菜单中的“列”

和“最合适的列宽”即可。）

W #

W "
第二步：建立资源表。输入图 " 内容。然后对该表

进行定义。单击 I # 单元，然后按 ’862 @"（小键盘）。

这时选定该区域。再单击“插入”菜单中“名字”和“指

定”项。在弹出的对话框中只选中“顶端行”项，然后确

定。这样就使该区域中以第一行的元素为该列的名

称。它们将在下面的链接中起作用。

输入图 < 并按照第二步对其进行“命名定义”。

W <

第三步：建立下拉列表框和微调钮并将其与资源

表链接。（注意，我们开始运用“窗体工具”了。）用鼠标

右键单击工具栏的任何地方，在弹出的下拉表中确保

“窗体”一项被选中。桌面上会出现如图 B 的工具栏。

W B
我们先来作“标准配置”的下拉列表。单击其中的

“下拉框控制项”，这时鼠标光标变成“ @ ”字状。按图 $
中的位置（即从 %# 单元左上至 J # 单元中下部）拖曳

出一个下拉列表框。用鼠标右键单击以选中此列表

框，然后左键双击之。在弹出的列表框中选中“控制

项”页，并按表 # 中的内容输入后确定，再使鼠标任意

单击其它单元。此时，刚刚建立的下拉列表框则与“标

准配置名称”表链接起来。当鼠标在列表框中选择一

项后，在同行的 K 列单元里会显示该项在“标准配置名

称”表中的序号。用同一方法作第二行的列表框，输入

内容参考表 "。
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方法 #：用编辑菜单中的替换功能或 $%& ’ ( )，

分别输入要查找和替换的内容进行替换即可。如果

“替换为”的内容在正文中已存在，就可以将其先复制

到剪贴板，然后在“替换为”对话框中按 $&%’ ( * 将

剪贴板的内容复制过来即可，免去了输入之劳。

方法 "：用工具菜单中的自动更正功能。当“键入

时自动转换”项有效时，如果条目列表中已有自动转换

条目，则可直接替换。例如：有条目输入项为“&+,-”，

替换项为“河南濮阳油田五一路北高级中学”，在文档

中若输入 &+,- 后跟一空格时，实际出现在文档中的

将是“河南濮阳油田五一路北高级中学”。如果条目列

表中没有所用自动转换条目，可以自己进行编辑。方

法为：在对话框中的“输入”栏和“替换为：”栏分别输入

内容后，单击“添加”按钮，将新建条目增加到列表中，

可继续建立新条目，结束时，单击“确定”按钮即可。这

样经常积累，可将常用句、段保存成自动更正条目，使

用时方便快捷，省时高效。注意：自动转换条目长度不

能超过 "./ 个字符，若过长，可用两 条来组合。

方法 0：使用自动图文集或图文场。若使用已有的

自动图文集，则在欲插人图文集的位置键人自动图文

集的名称，然后按 10 键即可。或选择编辑菜单中的自

动图文集功能输入名称，单击“插入”即可。也可自己

建立自动图文集词条。方法：在文档中键人文本或图

形，然后选择这些文本和图形或是二者的组合，然后选

择自动图文集功能，或单击自动图文集快捷工具，在对

话框中输入词条名称单击“新增”，即可以后使用。与

方法 " 相比：自动图文集词条的长度不限，而且可以是

图形或图文混合，功能更强大。

若自动图文集的内容来自几个文档，或同一文档

中几个不同的区域，可利用图文场。建立方法：分别在

文档中选择要建立图文场的对象，然后按 $&%’ (
10，则删除选择的对象并送入“图文场”。使用“图文

场”时，将插入点定位后，然后键入“图文场”三个汉字，

再按 10 键。此时“图文场”三个汉字将被“图文场”中

的内容取代。图文场可以多次使用。若使用“图文场”

并将“图文场”的内容清除，则定位插入点后，按

$&%’ ( 2)31& ( 10 键。此时“图文场”的内容已插

入，而且内容被清除。 !

45%, 6 7 8/0%1+2(
"

##########################################

河南 张焱

表 # 表 "

可变单元格： 标准配置名称 可变单元格： 多媒体套件名称

单元格链接： 9# 单元格链接： 9"
高低点连线： : 高低点连线： ;

找到窗体工具栏中“微调控制项”，它的建立、链接

方法与列表框一致，输入内容按表 0，表 ; 即可。

表 0 表 ;

最小值 <88 最小值 #
最大值 0888 最大值 0
递增量 088 递增量 #
单元格链接 9; 单元格链接 9/

第四步：将下拉列表框和微调钮与初始表链接。

即在初始表的 =#，="，=;，=/ 四个单元中分别输入

“ > ?@ABC D价格 #，9#E”、“ > ?@ABC D价格 "，9"E”、“9;”、

“9/”。

最后，将 $ F , F 9 F G F H F I F J 列全部隐藏（选中要

隐藏的列后，在“格式”菜单中的“列”下，选“隐藏”E，便

得到图 / 所示的结果了。如果想再对其进行添加或修

改，只需在取消隐藏后，进行操作。当然，也可对这些

重要单元进行保护。

在这个分期付款购买电脑查询系统中，“首期支付

金额”可在 <88 K 0888 元间进行调节，步长 088 元；“偿

还年份”为 # K 0 年。

整个过程的思路是先建立初始表，资源表，当找好

两个表内单元之间的映射关系后，再建立列表框等窗

体工具，并将其分别与资源表和初始表链接即可。

怎么样？你是不是也跃跃欲试了呢？让我们的

L+$L’ 用起来！

W / X-YZ[f!"\]&’ !
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我们看书时，需要一页页的翻，时不时还要去查

找，翻阅相关的书⋯⋯，这些给阅读带来了不便。如果

我们事先把某一方面的信息全部输入到计算机中，当

学习和查阅时只需用鼠标点一下，便可调出所需信息，

那该有多么的方便。不仅如此，书中还可以有图形和

动画，使你的阅读更方便有趣，这一切 $ %%&’%%( 就可

以帮你实现。$ %%&)%%( 是美国 *+,-./012 公司推出的

3145%6 + 应用生成工具，它提供了一种面向对象的程

序设计语言 78.49:018/。使用 78.49:018/ 和 $ %%&;
)%%( 你可以很方便的编辑一本电子图书，下面以 )<;
+1: 辅导教学电子图书为例，介绍其设计思路。

$ %%&’%%( 设置了两个工作层面，一个是读者层，

一个是作者层。读者层是书的使用层，如 =阅读、输入、

打印等，它是将书的应用性功能显露给读者，使读者享

受到电子图书对他的服务，这些我们称之为电子图书

的前台功能。在作者层，是对电子图书进行编辑、制作

的层面，我们称之为电子图书的后台处理，在后台使用

$ %%&’%%( 和 78.49:018/ 可实现电子图书在读者层所

提供的一切功能。

先简要介绍一下 $ %%&’%%( 提供的一些工具。

$ %%&’%%( 为作者提供了字段、按钮、热字、图形等工

具。

字段 =是在可以对文本进行输入、编辑和格式化的

页面上提供定义区域的对象。字段可以提供娱乐性信

息、教育性信息和包含在书中进行工作的指令，还可以

在字段的空白区填充内容，使书更适合你的需要。

按钮 =是可以触发完成某一动作的对象。如 =转到

另一页，转到另一本书，更新画面等。

热字 = 在 $ %%&’%%( 中可以把特殊的文本区定义

为热字。这对于作者来说，建造有趣、有吸引力的复杂

动作的书是非常重要的。

图形 = 是作者利用 $ %%&’%%( 的作图工具绘制的

线或形。

上述工具都是独立的对象且都具有属性 > 可以完

成电子图书所具有的一个或多个功能，如显示更多的

文本；开始一段动画；转到另一页或另一本书；可以为

你在同一页上显示其它对象；打印书页或报表；也可以

完成计算。

?! 目录检索功能的实现

)<+1: 教材共分 ?? 章 > 先将每章的题目设置在一

个按钮上 > 共设 ?" 个按钮 > 放在第一页上，见图 ?。当

用鼠标点“基本概念@ 按钮时 > 激活“基本概念@ 按钮

的脚本 > 执行脚本中的有关程序 > 即转到基本概念页 >
屏幕将显示出“基本概念@ 章的内容。其它各章按钮的

做法相同。

W ?
"! 翻页功能的实现

$ %%&)%%( 设置了卷屏条形区，它可以使字段中的

文本沿卷屏条形区中的上下箭头进行上下卷动。其设

置方法如下 =在作者层，用鼠标选中要输入章内容的字

段后，再点条形菜单中 7’A.:/ 下的 B1.&5 80%8.0/ 1.+。
选 )%05.0 +/,&. 中的 9:%&& ’<0 后点 7C 。此时字段的

“卷屏条形区”便被置上了。)<+1: 教材的 ?? 章内容，顺

序放在了 ?? 个页面上。为方便读者顺序往前或往后翻

看，可在每页 D也是每章 E设置一个前翻按钮，一个后翻

按钮，通过用鼠标点该按钮，激活其脚本，执行翻页程

序，实现翻页功能。

#! 对重点词定义的多次引用功能的实现

将重点词或某一段文字做成热字，当读者触发这

个热字时，屏幕上将显示出该热字的定义或解释。热

字的设置方法是 =先用鼠标将重点词置成黑色，而后在

作者层用鼠标点条形菜单中的 $ .2 / 下的 F0.</. G%/;
6 %05 ，到此，重点词被置成了热字。再将重点词的定义

输入到某一字段中，以备调用。当用鼠标点重点词时，

通过激活其热字脚本，调出其重点词的定义。

H! 与相关书相互调用功能的实现

将 )<+1: 教材做成一本书，)<+1: 习题集做成另一

本书，如 = 做题时想查阅教材书中的定义，可在习题集

书中置一按钮，具体做法如下 = 在作者层选择该按钮

后，用鼠标点 7’A.:/ 下的 I14( 6 1/G⋯⋯，再点条形菜

#
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! 显示题解内容框

!显示题内容框

键入题号：

键入章号 键入题号

键入题号的方法

" ! 返回

习 题 集

测 试 集

出题

题解

查寻定义

返回

第一题

显示题内容框

!

!

显示题解框

单中的 $%&’ 下的 ()’* 打开教材书，此时点 +%*, - %./
框中的 (0 后，在当前页面上会出现一按钮，此按钮和

习题集中设置的按钮即可完成教材与习题集之间的切

换，其脚本由 1 22&322, 自动置上。该按钮上的文字可

在 (345’. 的 67..2* )82)’8. %’9 中输入。

:! 出题功能的实现

; <=选择出题是按章进行的。实现方法是 >
!在习题集的出题页的页面上设两个数据接收字

段，分别接收读者输入的章号和题号 ;见图 "）。

W "
"在 1 22&622, 下建题库。按输入教材的方法，将

每章的题顺序输入到一个字段中，每章为一页。

#将每道题分别设成热字。注意 > 每页 ;即每章 =
中的每个热字的 ?2.- 28@ )82)’8. %’9 中的 ?2.- 28@
AB 号必须是顺序的，以便在脚本程序中按序号取题。

$按接收的章号和题号取题，而后送入屏幕显示

字段。

; "=随机出题是从题库的每章中随机抽取一道题，

共抽九道题为一组，实现方法除题号是由随机函数产

生的，其它同选择出题 ;见图 C）。

图 C
D! 给出题解功能的实现

给出题解功能的实现方法同出题功能的实现方法

类似，也是先在题库中输入题解，而后将每个题解置成

热字，热字的 AB 号也必须是顺序的。当在出题页给出

某题时，该题的 ?2.- 28@ AB 应同该题题解的 ?2.E
- 28@ AB 号一致。当用鼠标激活“题解F按钮时，其脚

本程序按 ?2.- 28@ AB 号取出相应的题解送屏幕显示

字段。

! ! 退出功能的实现

设一“退出F按钮，用鼠标激活则退出。 #
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众所周知，计算机的内存是最重要的系统资源之

一，所有的程序只有装载到内存里才能够运行。现在

的软件水平在不断提高，对内存容量的要求也越来越

大，因此在购买机器时，一般都会配备尽可能大的内存

空间。但在实际使用时，我们也许会发现一部分内存

空间没有被充分地利用，这时也许你会抱怨：“白白花

费了那么多钱来配备如此大的内存 $”。难道如此珍贵

的内存资源真的会被浪费掉吗% 当然不。此时你完全

可以利用富余的内存来创建 &’( 盘，以便大大地提

高程序的运行速度，从而达到充分利用内存资源、提高

计算机性能的目的。

一、&’( 盘的定义

所谓 &’( 盘，是指能象一个磁盘驱动器一样工

作的一块内存区域。也就是说，使用 &’( 盘就象使用

任何其它类型的磁盘驱动器 )如软盘驱动器、硬盘驱动

器等 * 一样，可以进行文件的存取，也可以在其上建立

子目录等。因为 &’( 盘处在内存区中，所以它要比真

正的磁盘驱动器快许多倍。如果把那些存取磁盘数据

频繁的程序拷贝到 &’( 盘，而后从 &’( 中运行该

程序，无疑会大大提高该程序的运行速度。那么，如何

建立 &’( 盘呢%
二、&’( 盘的建立

创建 &’( 盘，并不需要特殊的硬件设备，只需要

(+ , -.+ 中 提 供 的 设 备 驱 动 程 序 ——— &’(/
-&012 3+4+ 即可。只要内存充足的话，我们就可以根

据需要创建任意个 &’( 盘，每个 &’( 盘都需要一

个带有不同参 数 的 &’(-&012 3+4+ 设 备 驱 动 程

序。这可在 5.6708 3+4+ 文件中用 -21052 命令装

入 &’(-&012 3+4+ ) 建 议 使 用 -210529089 命

令，该命令用于将设备驱动程序 &’(-&012 3+4+
从常规内存移入高端内存 :(; 中，从而节省约 <=
常规内存 *，其格式为：

-210529089 > 5 ? @ -.+ @ &’(-&012 ! +4+
A+0B2 A+25C.& A26C&02+ D D D A E 2 丨 E ’ D

其中，+0B2 是以千字节计的 &’( 盘大小，其取

值范围为 F G H"IJI，代表 F=; 到 H"(; 大小的 &’(
盘 )&’( 盘的大小受机器内存容量的限制 *，缺省值

为 JF。

+25C.& 是以字节计的 &’( 盘扇区大小，其取

值可以是 <"K、"#J 或 #<"，缺省值为 #<"。若指定了

+25C.& 值，则必须指定 +0B2 值。

26C&02+ 指 &’(-&012 3+4+ 将在 &’( 盘

的根目录中创建的目录项个数，其取值范围为 " G
<L"F，缺省值为 JF。若指定 26C&02+ 值，则必须指定

+0B2 和 +25C.& 的值。

E 2 或 E ’ 开关 )两者只能使用其一，不能同时使

用 * 指使 &’(-&012 3+4+ 在扩展或扩充内存中创

建 &’( 盘，缺省时则在常规内存中创建 &’( 盘。

例：若要在扩展内存中创建一个 #<"=; 的 &’(
盘，则命令为：

-210529089 > 5 ? @-.+ @&’(-&012 ! +4+ #<" E2
三、&’( 盘的使用

对机器中的每个驱动器，(+—-.+ 都为其指定

一个驱动器字母。比如机器中有两个软驱，则分别为

驱动器 ’ 和驱动器 ;，若有一个硬盘，则为驱动器 5。

那么，(+—-.+ 为 &’( 指定的驱动器字母是什么

呢% ( +—-.+ 分配给 &’( 盘的字母总是比机器中

的最后一个驱动器高一个字母。若已有驱动器 ’、;、5
和 -，&’( 盘则为 2 驱动器，若已有到字母 ( 的驱

动器，则 &’( 盘将为 6 驱动器。

建立了 &’( 盘后，我们就可以把那些需要频繁

地从磁盘中读取信息的应用程序 )如高级语言的编译

程序、常见的字处理程序等 * 部分地或整个地拷贝到

&’( 盘中，而后从 &’( 盘中运行它们。但必须注意

的是：若在 &’( 盘上创建了新的数据文件或修改了

原文件，必须在关机前将它们拷贝到硬盘中，以免造成

数据丢失。

在实际应用中，可在 5.6708 3+4+ 文件中加入

下述命令：

-210529089 > 5 ? @-.+ @&’(-&012 !+4+ "LFK E2
在 ’: C.2M25 3;’C 文件中加入命令，将字处

理程序等拷贝到 &’( 盘，并且将 &’( 盘的目录加

到 ’: C.2M25 3;’C 文件中的 N’C9 命令中。

&’( 盘使用后，工作效率的提高将会使你惊讶

不已 $
"
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主要配置：奔腾 $%# & ’((，内存为 ’#)*，硬盘为 ’ +",*；软件有 -./# +"" 和 0123
-.0/( +’ 以及 0.4-# +5，还有一些字处理软件。

故障现象：打开存储在电脑中的文件，系统就会自动存盘两次；与此同时，在 0.4-
中的“/678 9:”功能无效了，打开它的对话框时，存盘路径被锁定在“;：< ) /.==1;> <
0120.4- < ? >) @A9?>”中，文件类型被锁定为“! !-.? ”的模板文件。另外，有时常

在打开文件后，在界面最下端的灰色状态条中会从左到右倒着跳出一行英文：“-.>B2
@9-CD E " +"’F; G ’CC# *6HIJHK ! 1HILH8:M6”，并在状态条中左右晃动，最后退到左下

角。

清除方法：经确诊电脑感染了 0LNI 宏病毒 F;LHO8PQ 病毒 G。我们可以用手工方法加

以清除，具体操作是：F ’G在 0LNI 的“工具”F? LLR: G菜单中选择其中的“宏”F) 6ONL G命令，

列出当前宏；F "G 将当前宏之中的病毒宏“999S9.”和“999S=/”删除就可以了；F (G 然

后打开文件，重新存放，就可消毒。

分析与注意：这种病毒与我们先前碰到的电脑病毒有所不同，因为它只是感染 0LNI
的文本文件。此病毒是用高级语言编写的程序，并加入到文本文件中，同时加以传播。在认

清了它以后，我们还应该注意，因为在以后打开其

它宏病毒文件的时候，仍然有可能会使我们的系统

染上病毒。为此，我们须在打开文件之前，用

TE (55、T1AA 等杀毒软件对文件进行检查，这样

可以帮助我们查出宏病毒。另外，新版 0LNI 提供

的扫病毒工具 /;92@4.? +-.? 模板，也为我们

带来了简洁的杀病毒方法。 "

计算机病毒是一种在计算机系统运行过程中能把自身精确拷贝或

修改拷贝到其他程序内的程序，由于计算机病毒隐藏在合法用户的文

件中，从而病毒程序体的执行也是“合法”的调用。自 ’C%# 年发现出自

巴勒斯坦的巴锡特和阿姆杰德两兄弟的 @6UM:Q6H 病毒至今 V 病毒已达

数千种之多，并且还有一些喜欢搞恶作剧的人在不断制造新的病毒。计

算机病毒已给当今计算机系统安全构成了严重威胁，但对于我们一般

用户来讲，计算机病毒也并非到了“谈毒色变”的程度，因为从病毒传染

到发作破坏往往还有一定的潜伏期，在这期间我们可用一些防病毒软

件或工具软件采取一些措施与之对抗。

当你的计算机出现以下“症状”时，你可以考虑一下是否是病毒在作怪：

’ + 运行速度较以前变慢。

" + 文件字节变长 F如：;.))92- +;.) 文件 G或有的文件不能正常运行。

( + 硬盘空间变小或变为零或找不到硬盘。

D + 软驱 F9、* G 不能正常使用，如在格式化软盘时，出现“=LNW6Q OLWPR8Q8”而实际软盘

并未被格式化。

$ + 显示器不能正常运作。如发现抖动、屏上显示小球“吃”字母 F数字 G、字母 F数字 G反向

显示或出现其它奇怪字符等。

# + 打印机不能正常打印。

X + 系统不能正常启动。

当你怀疑或确认你的计算机染上病毒时，你必须用“干净”的系统盘启动系统，再用杀毒

软件清除。现在常用的杀毒软件有 /;92、9E C$、TE (55、T1AA 等，在使用时几种软件结合

一下效果会更好，因为不针对某种病毒很难说那一种工具功能更强。这里值得一提的是笔

者在应用过程中发现在 9E C$ 中有一个 EA1/? F病毒百科全书 G，它共记录了 X"(( 种病毒

的详细特征，还演示出 (’C 种病毒在发作时的形态，为初学者进一步认识计算机病毒提供了

一份丰富翔实的资料。 "
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打开电源———备马！

打开显示器———带马！

望着屏幕上的 G’- 标志，我总会情不自禁地叱喝一声：

放马过来！

“马”者非别，乃我斗室中那台 G’- (A= 电脑也。那是两年

多以前的一个傍晚，我疲惫地从中学回到家，看见爸爸与几个

邻居围在书桌旁，地上还堆放着几只纸箱。我挤到跟前，原来

是爸爸买来了一台我仰慕已久的电脑。我的倦意顿时一扫而

光，迫不及待地坐在了电脑前，但马上傻了眼：屏幕上尽是些

’5IJ8 H C:<IK66 H D/:L9M 从没见过的词汇，键盘上除了以前学打

字时见过的英文字母外，有好多奇怪的键，还有排键上写着 7$
到 7$"，我随手按了个 7%，竟在屏幕上出现了很长一句话。爸

爸在一边说：这是一台很先进的 (A=，要我尽早学会操作。我暗

暗想：我属马，就叫它“小马”吧！

一开始，为了学会上马，我可着实吃了不少苦头。首先是

上不了马：不是忘了开主机开关，就是忘了开显示器开关，再

不就是没插电源。好不容易过了这一关，上了马，却面对着提

示我输入时间日期的计算机不知所措，就在马上无法叫它迈

步，现在想来真是有趣。

入了门，坐稳了马背，我突然体会到了上机的乐趣：学了

&,’ 以后，我俨然成了整个计算机文件资源的总管，删删这

个，动动那个；看看这个，改改那个，不亦乐乎，颇有一种大权

在握的感觉；学了 .*’ 文字处理，屏幕上不再全是令人伤透

脑筋的洋文，而代之以亲切的汉字，更令我惊奇的是：稍稍动

几个数据，就可以随意把字放大放小，还能变成宋体黑体。一

时我对“小马”的热情达到了第一顶点。

这样骑马小跑了没多久，我突然被掀翻了下来。那是一个

下午，我想试试开一个 & 盘，打开了 7&C’N，谁知忘了输入 &
盘，“小马”以为对 D 盘进行操作，我又轻易给出了最后指令，

结果整个硬盘的存储信息全部丧失，花了一个月才渐渐恢复。

我仿佛从欢乐的顶点骤然坠入谷底，望着“小马”躺在那儿动

弹不得，想道：小马，是我不讲安全，一味快跑，才惹出了这些

麻烦，我一定吸取教训。

自此后，我开始踏踏实实学习计算机原理，学习用 OG’CD
与 - J0P/ *K<4K6 编程。学了一年后，对算法、数据结构都有了

一定了解。当年我参加了市程序设计竞赛，取得了好成绩，最

后一道快速排序得了满分，获得市第四名、一等奖的荣誉。

当然，一张一驰，文武之道，在学习之余，我的“小马”也给

我带来不少娱乐内容。我是一个三国迷，从 N,2C 公司的三国

志一代到五代我都玩了个遍。格斗型游戏也在我的“小马”上

大显身手，一时我和爸爸战得不亦乐乎。在这过程中，我逐步

给“小马”配上了“马鞍”、“辔头”，买来了 D& Q E,R ，内存条，

音箱，解压卡。“小马”经过两年的锻炼，已成了高头大马，全副

武装啦。我的热情也又一次达到顶点。

进入九六年，C:I50:5I 突然热了起来，我用业余时间学了

SGTG H +-RF 等语言，但一直未能把“小马”带上“信息高速

公路”驰骋。九月 我进入北大学习，离开了家，“小马”在家里拴

了近半年，我一回到家就把它牵了出来，“小马”还是那么精神

饱满，但由于时光流逝，它已经被电脑世界抛在了后面，今天

已是万马奔腾。我也早已下定决心，与室友集资给宿舍添匹

马，买上网卡，我也将成为“马师”，向来自边远地区的室友教

授“马术”。也许还是 G’- ，谁让第一匹“小马”这么出色呢？

G23cdJG’- uef!"ghi2Kjd23%klm&
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近日从朋友处借来一张光盘，其根目录有 $%&’
&()* ! $%& 文件，随即 *+, - (. 根目录，发现有 /,01’
2($3 ! 4+)、5% ! 161、7 1*%1 ! 161，随即想到该光盘是张可

引导光盘，于是一试大有收获。

一、过程

所用硬件配置：

皇朝：895 :;5< = 主板，97>= 支持光盘引导

98? ：8: @ A"B，内存 C7D
硬盘：E?FG<?7 C:B7D
光驱：H%I*1J(, 四速

将 该 碟 放 入 光 驱 ， 修 改 97>= 启 动 顺 序 为

“9/K>7 L F L 9”存盘退出，启动时间明显长于 9 盘，

稍后屏幕显示：

D%%J M,%& F<F85 9/ @ K>7 N
A! O/ A! ;;7D 161J3& J623 @ P%% Q
=J(,J +)R 7 =/>= ! ! !
接着出现 />=S! "" 配置菜单有 : 项，要求选择光

驱的接口形式，选择第 " 项 5/T - T @ 5/T 9/ @ K>7
P选择第 : 项 G>GT 也可，但读取光盘的速度明显放

慢 Q，出现第二个菜单，要求选择何种光驱 P此步用于装

载相应的光驱驱动程序 Q，因笔者用的光驱为高仕达所

以选择第二项 5/T，H%I*1J(,9/ @ K>7 ，光驱读盘灯

亮，引导一会儿后出现 P由于定位不准，有时可能出现

读数据错的提示，只要 F 或 K 即可重新读取光盘，稍

待即可 Q/>= 提示符 F U!，检查 F 盘内容为：

〈F< 〉
〈/7 〉
〈/>=〉
〈5/T〉
〈=9=5〉

9>77FG/ V9>7
F?<>TWT9 VDF<
9>GO5H V=X=
CM+I3 P 1 Q :S L S#S 46J31

AA L "S; 46J31 M,33
原来的软驱被设置为 D 驱，对 D、9、/ P光驱 Q读写

与先前完全一样，对 F 驱只能读不能写。至此用光盘

引导完毕，计算机启动成动。随后笔者对启动后的机

器进行了检测。

二、测试与分析

用 7=/ 检查 < =K 程序，可以发现 =7FK</KY

最先被装入，使用了常规内存。F 驱是被建的虚拟盘，

但占内存很少，并且被重定向 P =? D=< Q 了 / 盘 P光
盘 Q，所以 F 具有只读属性，使用 F 盘中的一些文件，

都需要到 / 盘读取，所以感觉到 F 盘明显的慢于 9 盘

速度，特别是使用一些需读取 9>77FG/ V9>7 时

P如从某些应用软件进入退出时 Q更得耐心等待。另外

由于路径被设置到 F 盘，打错文件名时到 F 盘 P实际

是 / 盘 Q 检查时间特别长。由于开机批处理程序是由

光盘提供的，所以原来的一些设备驱动程序没有被装

载。F 盘中的文件被隐藏在 / 盘中，用一般的 *+, - (.
不能发现。尽管有〈/7 〉子目录，但是没有相应的文

件，不能进行硬盘管理。

启动过程中首先建立虚拟盘，尔后使用虚拟 F 盘

引导有点让人费解，特别是用 < =K 检查时未发现虚拟

盘驱动程序的装载。

三、应用价值

光盘引导为我们提供了应急启动计算机的一种新

方法，特别是计算机出现意外情况时，可以方便的使用

光盘中的大型工具软件包进行修复工作。同时也提供

了无硬盘使用光驱的新办法，但应注意使用光盘启动

时，原先的某些 < =K 程序可能没有被装载，应采取补

救措施。当然，注意引导光盘中 />= 的版本，以防与硬

盘中 />= 版本不兼容带来问题。 !

步 步 高

"山东 曹永胜

!"# #$ $%&’() %&’
如果您对 5D7 公司 F2J+0( 产品感兴趣，

我们会及时为您免费提供您所需要的全部资

料，这是 5D7 公司对客户的承诺。

本人情况：您是电脑的终端用户

经销商

单位名称

姓名 职务 部门

通讯地址

邮编

电话 传真

此表请寄至：ABBBCA 北京海淀区白石桥路 ;C 号

《电脑爱好者》杂志社广告部收

信封请注明“5D7 ” 此表复印有效

99::;;<<==>>??
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字节

# $ %

& $ ’#

’’

’( $ (’
(( $ ()
(* $ (%
(& $ "’

含义

文件名

扩展名

文件属性

保留未用

时间、日期

文件起始簇号

表示文件长度

具体意义（+ 表示十六进制）

第 # 字节为 ##+ 时，表示该目录

项未使用

第 # 字节为 ,)+ 时，表示该目录

项已被删除

第 # 字节为 (,+ 时表示该目录

项为一子目录项

为 (#+，表示档案位

为 #’+，表示只读文件

为 #(+，表示隐含文件

为 #-+，表示系统文件

为 #&+，表示为磁盘卷标

为 ’#+，表示为子目录名

(( $ (" 为时间；(- $ () 为日期

(* 为低位字节；(% 为高位字节

以字节为单位

在单位的公用机器上机，经常担心自己的东西被

别人无意或有意地损坏，一些比较重要的东西也需要

保密。本文特介绍几种通过修改文件目录表来实现目

录加密的方法，使你拥有“自己”的目录。

一、文件目录表的组成和意义
每个文件、目录、卷标都有自己的文件目录表。每

个文件目录表由 "( 个字节组成，各字节的意义如表：

二、修改文件目录表加密目录
’ . 修改目录名及扩展名 /第 # $ ’# 字节 0
/ ’0将目录名改为不认识的字符，如“!”、“!”、

“""”等。

/ (0将个别字符改为小写字母。

/ "0 将目录名最后一个或几个字节改为“11+”，

234 命令下此字节将显示空白，别人只能看见前面几个

字符，却怎么也进不去这个目录。“11+”的输入方法

为按往 567 键不放，在右边小键盘上敲入“())”。

/ -0 将目录名中间某字节改为“(#+”，234 命令下

将显示空格，而 89 命令是进不去的。此方法也可和方

法 / "0结合使用，效果更佳。

/ )0 将目录名第一个字节改为“(,+”，其余全为

“(#+”，此方法最为保密，234 命令不能显示，连 :;<==>?
等工具软件也不能显示。用时再将目录名改过来。

( . 修改目录的属性字节 /第 ’’ 字节 0
/ ’0 将等 ’’ 字节改为“(#+”，同时将文件长度字

节 / (& $ "’0 任意设一个值 /不宜太大 0，这样，234 命令

下，此目录将被显示为一个文件。

/ (0 将第 ’’ 字节改为“#(+”，同时将文件长度字

节 / (& $ "’0任意设一个值，这样，目录将被误认为是一

个隐含文件，234 命令下将不显示。

/ "0将第 ’’ 字节改为“#&+”，这样，目录将被误认

为是一个卷标，234 命令将不显示。

" . 修改目录的起始簇号 /第 (* $ (% 字节 0
将第 (*、(% 字节改为“##+”。“##+”即指向根目

录。这样，234 命令将显示根目录下的情况。同理，也可

指向其他的目录。

三、修改方法
修改文件目录表，可以使用 @;<==>?，A=4<=B，9CD

EFG 等软件，此处介绍一下用 @;<==>? ) . # 的修改过

程。

启动 @;<==>? ) . #，按 1" 键，进入特殊服务项目，

按 , 键，输入要修改目录所在盘名，回车，按 1( 键，按

H 键，用 @GI :，@G9B 键，找到要修改的目录，按 1"
键，即可修改，修改结束后，按 1) 键、I 键，退出 @;D
<==>?，修改即告完成。

#

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$
$
$
$
$
$

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$
$
$
$
$
$
$
$
$

%
%%

%

本本期期程程序序调调试试：：罗罗光光宣宣
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&江苏 黄寅
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用用用用用用用用用用用用用用用用

户户户户户户户户户户户户户户户户

满满满满满满满满满满满满满满满满

意意意意意意意意意意意意意意意意

精精精精精精精精精精精精精精精精

品品品品品品品品品品品品品品品品

名名名名名名名名名名名名名名名名

牌牌牌牌牌牌牌牌牌牌牌牌牌牌牌牌

’!" 中国家用电器博览会

’JJ% 年 & 月 & 日 K ’( 日 北京·中国国际贸易中心

主办单位：中国电子质量管理协会

支持单位：电子工业部科技与质量监督司

展示内容：家用电脑、便携机、学习机、打印机、

传真机、电脑多媒体、电子出版物、

89H 刻录机、各种家用接收系统、网

络系统、各种家庭应用软件、以及各

类电脑配件。

咨询电话：（#’#）*-((()JJ L *-((()&" L *-#*’’*(
传 真：（#’#）*-((()&#
联系地址：北京朝阳区东土城路甲 * 号 "#’ 室

家电展组委会

邮政编码：’###’"
联 系 人：魏威 聂卫宏 徐云 宋红茹

’!" 中国家用电器博览会
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因文件误删除或病毒感染等原因，有时需要重新

安装 $%& ’(。重装和第一次安装因具体情况有所不

同，重新安装要考虑的问题比首次安装要多。除硬盘

空间外，过去已经安装的运行在 $%& ’( 系统之上的

应用软件的连续性是首要考虑的因素。一般来说，用

户都想尽量避免因重装 $%& ’( 而重新安装其他应用

软件，因为那样太费时间。所以重装 $%& ’( 应有一定

讲究。下面是本人重装 $%& ’( 的一些体会。

一、熟悉您的硬件配置

这里的硬件是指 )*+,- 、声卡、显示卡、打印机、

./0 1 -,*2- 等，$%& ’( 虽支持即插即用，但并不

能自动地提供、配置所有的硬件驱动程序，对有些硬件

虽提供支持却仍需用户选择确认，有些则不支持，需要

采取 -3*,3 兼容程序驱动。所以，安装前您必须弄清

您的硬件配置情况，以便安装前首先进行配置以及在

$%& ’( 安装时进行配置选择。预先识别 4甚至驱动 5
硬件对已经预装了 $%& ’( 的原装机更为重要。通常

预装了 $%& ’( 的原装机，都没有提供 *,3 下的硬件

驱动程序，这对一般硬件驱动似乎影响 不 大 ， 但

)*+,- 除外。现在一般都采取由 )*+,- 4很少有

人用软盘 5 来安装 $%& ’(，而 $%& ’( 的安装必须在

*,3 下进行，而大部分原装机在改了 *,3 界面后光

驱就不能用了。解决的办法是在 *,3 状态下给它安装

相应的驱动程序。有些原装机 4如 ),-6/7 89995 为

用户提供本机系统恢复软件 4光盘 5，似乎能解决问

题。但那种恢复是“全盘”的，也就是说，在恢复时，您

的硬盘将被重新格式化，过去的信息将全部丢失。用

户在有所取舍的情况下，几乎都会选择用原版 $%&
’( 安装光盘进行再安装 4或恢复 5。

怎样知道机器的硬件都是些什么品牌呢:在 $%&
’( 状态下，查看控制面板中的“系统”之“设备管理”

项，从“属性”中就能查到。有些原装机对 )*+,- 驱

动器已在 ),&.%; <3=3 中做了配置，查看一下，如果

有配置，只需在 /> ?,202) <@/? 中加上相应的驱

动语句，重新启动后，在 *,3 下就能使用光驱。例如：

*：A$%&*,$3 A),--/&* A- 3)*20 !202 1

* B0000000 1- B #9
其中“ 1 *：”后面的“0000000”参数应与您机器里的

),&.%; <3=3 中“ 1 *：”后面的参数一致。如 ),&C
.%; <3=3 中有

*2D%)2 E )：A - ?- A - ?-)*/% <3=3 1 *：

-?- %*2F#
/> ?,202) !@/? 中的配置就应该为

*：A$%&*,$3 A),--/&* A- 3)*20 <202 1
*：-?- %*2F# 1- ：#9

),&.%; ! 3=3 如果没有配置 )*+,- 驱动，建

议你向销售商索取有关驱动程序，在 *,3 状态下安

装。

其它硬件类型、属性等在查清时应当记下，以便系

统提示时予以确认。

二、腾出足够多的硬盘空间

首先，在您安装 $%& ’( 的逻辑分区内腾出空

间。用户可能将 $%& ’( 安装在任一分区，安装时系统

将对用户选择的安装分区进行硬盘空间探测，即便是

重装，系统也要求具有相当多的空间。选全部安装时，

您 必 须 在 安 装 $%& ’( 的 逻 辑 分 区 内 清 理 出 大 约

8F-@ 以上 4不同情况系统提示不一样 5。想弄清到底

需要整理出多少空间，您也可先行安装，看清提示后再

返回整理硬盘。

其次，在 ) 盘腾出空间。即使 $%& ’( 并非安装在

) 盘，也必须这样做。系统在安装时将在 ) 盘开辟一

个临时文件存放区，大约需要 9F-@。奇怪的是，本人

在重装时系统仅提示大约 G <H-@，当我按要求整理出

相应的空间时，系统却提示说无法拷入临时文件然后

拒绝安装，也无其他提示和帮助信息。重复多次仍是

如此。我百思不得其解，干脆重新启动进行磁盘扫描

和碎片整理，然后再装，还是不行。于是又从 * 4本人的

$%& ’( 系统安装区 5 盘移走些 *,3 程序，即使我腾

出 #9F-@ 也还是不行。无奈中，突然想到，$%& ’( 很

可能默认 ) 盘为临时文件存放区，) 盘的空间可能不

够大，只是系统没有提示而已。通过一次次的尝试，当

) 盘腾出 9F-@ 以后，安装才得以顺利完成。

nnn||| $$! %%"&&# ’’$((%@@@---ooo
!安徽 崔景茂
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最近帮朋友装了一台 $%&$ 电脑，其基本配置为

$%&$’()* + ,’- ， 微 星 )(#& 主 板 ， 金 鹰 牌

."/01 *$23 + 显示卡，($45 678 内存，花王 (** 声

卡，松下 & 倍速光驱，昆腾 ( 9:;5 小脚硬盘。下面是本

人在安装过程中遇到的问题及解决的方法。

问题 (：对该机安装 78. 和中文 <1=78<. " 9#
后一切正常，运行各种常用软件也都能正常运行，但在

安装完中文 <1=78<. >) 后，开机时启动画面出现

花屏现象，进入后屏幕恢复正常，运行 <1=78<. >)
下的应用软件在屏幕切换的瞬间有花屏现象，但不影

响正常使用。很明显出现这种现象的原因是由于显示

卡的不兼容，换用 1;. ($&# ? @ 显示卡则问题解决，

另将 ,’- 换成 ’6=/ 1-4 (#* 也能解决上述问题。

问题 #：对该机安装完光驱驱动程序后，重新启动

机器当执行到光驱驱动程序时，等待时间太长 A大约在

( 分 #* 秒左右 B，让人无法忍受，进入后光驱可以正常

使用，后来换用太一光驱驱动程序后，启动时不用等待

很长时间，并且光驱也可正常使用。

上面是本人在组装兼容机时遇到的问题，虽然自

己组装微机有时会出现一些问题，但这些问题均可通

过某些方式进行解决，因此对于经济不富裕的发烧友

来说，自己组装电脑仍然是很好的选择，但最好能对自

己所要购买的配件的兼容性多做一些了解，尽量避免

在安装过程中出现问题。 "

#
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宁

李
文
策

三、如何腾出空间

第一次安装 <1= >) 时，硬盘空间较为富余，重装

时，硬盘因 <1= >) 系统及其他应用程序如 <807，

,./@0 等占用而显得拥挤不堪。腾出空间 A如果您的

硬盘不是足够大 B 决非易事。下面就谈谈删除或移走

有关文件的问题。

( 9 删除文件

首先可删除的是字库文件，他们存放在 <1= >)
系统目录内的 C8=/ . 和 .D./ 64 两个子目录内。

在 78. 下，分别进入两个子目录，用 76E $ !$删

除。另外可选择删除的其他文件依次是，备份文件、画

图文件、声音文件 A<@3 B、音乐文件、影像文件、帮助

文件、78. : 9* 不常用文件等。如果您有 A或能确认 B
<1= >) 原配置文件列表，还可以删除几乎所有 <1=
>) 系统目录内的原配置可执行文件 AF1464 9.D.、

4.,76% 96%6、644 "&$ 96%6 除外 B。还应注意，删

除时仅推荐使用“76E”的 78. 命令，这样可以使系

统出于安全目的而进行隐含和保护的文件 A“76E”对

之视而不见 B免遭删除。

# 9 移走文件

可暂时移走的文件是大部分 78. 应用程序，不宜

移动的是 <1= >) 应用软件，如 ,./@0、<807 等。

虽说 <1= >) 支持应用软件的移动和适配搜寻，但是，

安装前的移动将可能给以后的恢复带来很多麻烦，应

谨慎而为之。

四、安装与调试

正式安装前应再次检查 78. 中的系统配置，确认

配 置 中 至 少 有 ,7084 驱 动 、 F1464 9.D.、

.4@0/703 96%6 A 可 缩 短 安 装 过 程 B， 在 确 认

,7084 正常使用后，进入光盘 <1= >) 子目录，键入

“.6/- ’”开始安装。

安装时一般选择默认目录，在硬件检测时选择指

定设备以节省时间。由于属重新安装，安装过程中，系

统会提示目前装入的文件比系统中已有的文件版本不

同，建议保留已有文件，宜选择保留。其他基本可按系

统默认项，敲回车键就可完成安装。安装完毕后，如发

现硬件配置问题，均可在 <1= >) 中实现重新设置。

如果您的 78. 应用多于 <1=78<. 应用，一定

想开机进入 78.，这时，您可以将 , 盘根目录下的

4.78. 9.D. A隐含、只读、系统属性 B 中 8’/ 18=.
项改成以下内容：

G8HIJKLM N
EKOK P *
5KKI;- 1 P *
5KKI7QRST P *
5KKI4 URI J P *
7KUVRQ5UWWQX P (
=QIY KXZ P (

“EKOK P *” 意 使 开 机 后 不 显 示 图 形 标 志 ，

“5KKI;UJ P *”使系统不启动 <1= >) 而进入 78. 状

态。如果您退出 <1= >) 并不想关机 A或重启动 B或看

到关机提示画面，您可以将 <1= >) 系统目录中的

E8;8< 9.D. 改名或删除。

一切做好以后，您的 78. 和 <1= >) 就都会运用

自如了。您最终会发现，78. : 9* 比老版本好用多了，

<1= >) 比 <1=78<. " 9% 用起来更加方便。 "

:::;;;<<<===>>>???@@@555AAABBBCCCDDD
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新一代的操作系统 #$% &’ 如今真是越来越流行

了，大家纷纷从 ()* +!, 或 #$%()#* " -, 升级到

#$% &’，因为它的确是一个优秀的操作系统 .至少笔

者这样认为 /。但是萝卜白菜，各有所爱，不久一些用

户又纷纷把它从硬盘上请了出去，重操旧业。当然不

论从感情上，还是实际工作娱乐中，笔者也感到依旧离

不开 ()* 和 #$%()#* " -,，因为我们彼此已经很

融洽了。所以，在下以为只要存储介质够大，不妨保留

#$% &’，在此基础上仍拥有 ()* +!, 和 #$%()#*
" -,，岂不皆大欢喜，而且不时也能继续研究学习

#$% &’。

笔 者 所 用 机 型 为

$01 23 机，机内预装西文

#$% &’ 和 四 通 利 方

4 -5 6 ， 而 没 有 1*()*
+ -55，因此有一些原来的

()* 下 的 应 用 软 件 . 如

73()* ’ -8/ 和某些游戏

就不能在这个平台上正常

运 行 ， 于 是 乎 产 生 了 在

#$% &’ 下安装 ()* 的想法，根据从 ()* +!, 升级

到 #$% &’ 的原理，反其道而行之，琢磨出一个较为简

便的方法，奉献给大家，仅供参考。具体步骤如下：

9 - 从 #$% &’ 进入到 ()* : 中，找一张 1*()*
+ -55 系统盘，按以下步骤操作：

3：;#$%()#* ;<= =>$0 ? > ? * ? @ <：;
1 *()* -*A*

3：;#$%()#* ;<= =>$0 ? > ? * ? @ <：;
$) -*A*

3：;3)2A <：;1 *()* -*A* 1 *()* -()*
3：;3)2A <：;$) -*A* $) -()*
3：;3)2A <：;3)11<%( -3)1 3)1 ?

1<%( -()*
3：;<= =>$0 6 > 6 * 6 @ $) -()*
3：;<= =>$0 6 > 6 * 6 @ 1 *()* -()*
5 - 修改 #$% &’ 系统文件 1*()* -*A*
3：;<= =>$0 ? * ? > ? @ 1 *()* -*A*
3：;B($= 1 *()* -*A*
在 #$% &’ 中，1*()* -*A* 是一个文本文件，

但文件长度必须大于 9854 个字节。

在 C)DE FGHI J小节中将

0GGE1 KLE F M 8
改为

0GGE1 KLE F M 9
允许双启动，即点按 N4 启动 ()* + -55，而不进

入 #$% &’，如有必要可另添加一行

0GGE1 OHK M 9

即启动时显示启动菜单，以利选择。注意改完以

后不要忘了把文件系统属性恢复。

3：;<= =>$0 6 * 6 > 6 @ 1 *()* -*A*
" - 建立 ()* 目录，把原 ()* + -55 版本中的

@$1B1 -*A*、B11 "P+ -B,B、()*QBA -3)1 等

等自己经常使用和重要的文件拷贝到其中，方便调

用 。 值 得 注 意 的 是 #$% &’ 中 一 些 文 件 如 B(R
$= -3)1 、 1*3(B, -B,B、 (BS=>BB -B,B、

,3)2A -B,B 等都是最新版，功能有所增强，而且在

()* + -55 中也能很好的运行。

最后即可编辑 ()* + -55 下的 3)%N$T -()* 和

<7 =)B,B3 -()* 文件。重新启动，出现 *=<>=R
$%T #$% &’⋯后 .时间很短 /，即可看到 #$% &’ 的

多重启动菜单，你会发现菜单最后多出一项：

P -2UOVFGKI WOUIFGH GX 1 * ? ()*
按 P 回车就进入到了 1* ? ()* + -55。

综上所述，可看出 #$% &’ 实际上就是利用 1*R
()* -*A* 文件中的一些参数 .相当于 #$%()#* 中

的 $% $ 文件 / 和通过修改两个系统重要文件的扩展名

来实现双启动。

使用这种方法可以避免使用 ()* + -55 和 #$%
&’ 的系统盘 *A* 来 *A* 去，无需多次热启动，无需

1* ? ()* 的安装盘和 #$% &’ 的 *EYUE KD 软盘，只

需一张 1* ? ()* + -55 的系统盘，而且方便快捷，轻

轻松松。笔者在 $01 23 机 .29++、西文 #$% &’ 6
2S7 *、1* ? ()* + -55/上实践通过。

!

! !

!

""

"
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"
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#

#$% &’@AB ()* + - 55
$河南 席小峥
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铺天盖地的广告、诱人的价格、不俗的效果终于让

我下定决心请回了一台打印机———佳能 $%& ’ ()*+。

喜新的本能驱使我迫不及待地要尝试一下广告及说明

书上所说的所有功能。硬件安装十分简单，只需接上

并行线和电源线即可。软件安装也容易，按安装说明

及屏幕提示分别装上 ,-+、./0123 4 " 56 和 ./07
123 4 89 的驱动程序即完事。./089 下第一张测试样

张的吐出让人喜上眉梢。但是接下来的探索可以说是

睛到多云再转雷雨。

首先是细心的妻发现样张上的字有毛刺，而且显

然她要的大会计报表无法打印；接着我又发现 :&7
,-+ 9 5* 下好好的一篇文章只能打出一行“天书”，而

./0 " 5) 和 ./0 " 5( 下打印一幅屏幕拷贝的图像和其

它分辨率稍高的图像时居然报告我说：“⋯内存不够

⋯”，天哪 ; 我可是 (#<$ 的内存啊，难道还要加到

"(< = 我不便将这些情况如实向妻汇报，因为 )>** 多

元对一个普通家庭来说毕竟不是个很小的数目，况且

我们已经知道更大的花费即墨盒还在后头。

我不得不去向商家和朋友们请教，答复显然不能

令人满意，我不得不自己开始摸索，摸索的道路是艰难

的，因而体会可以说是深刻的。

) 5 打印纸选用干燥的普通复印纸即可，可多试几

种牌号的纸选较好的。一般用钢笔写无浸墨，且反面

看不到墨迹的都可以。要消除“阶梯”可选 +?22@A/0B

-0 方式。

( 5 打印较大的原稿时，可先改变打印方向试一

试，若仍不行可以将它缩小到 ) C ( 或 ( C " 打印。方法是

运行 $%&()* 5$DE ，选中 +?22@A/0B 2F GH1IJ@ /20，再

按要求选 ) C ( 或 ( C " GH1IJ@ /20，要消除“阶梯”时可

在此选 +?22@A/0B -0，最后按 K)* 即可。

" 5 要在 :&,-+ 的 .L+ 下打印时需设置为 MN
或 DI@2?O@/J 方式。方法是运行 $%&()* 5$DE ，选中

LF/0@HF &20@F2P < 21H，再选 MN 或 DI@2?O@/J < 21H，

Q最好用 DI@2?O@/H < 21H 以兼顾其它 R按 K)* 即可。

# 5 在中文 ./0" 56 附件画笔中打印图像时，报告

内存不够，实际有时是纸的幅度不够 Q可以说 $%&()*
的 ./0" 56 驱动程序或 ./0" 56 本身也有问题 R，将

此图转到 ./0 89 的画图中即可自动分页打印。./0
89 附件中的画图的优点是可以在打印前预览，缺点是

支持的图像格式有限，而且对大像素图像要打印后拼

图。解决的办法是先改变 D# 纸的打印方向试试，仍不

行时用图像处理软件如 LA2@24A2S 减少像素或直接减

小打印幅度。方法是激活 LA2@24A2S 的 T?OBH +/UH 直

接输入要限制的宽或高的厘米数，即你所要打印的图

大小，LA2@24A2S 对像素进行处理后就可打印出所要

求的大小图像。若想放大只要不超过 D# 纸的大小也

可同法处理。在 ./0" 56 中若要求不高，将显示设置为

(9V 色也可解决多数屏幕拷贝问题。 "

) 5MN 模式的设置

除了用软件设置的方法以外，还有一种简单的设

置方法：按打印机顶上的电源开关，关掉打印机，等

)9 W (* 秒后，再按住打印机电源开关，仔细听打印机

发出“的⋯⋯”声，数到 X 声，迅速松开，就设置成 MN
工作模式了。

( 5 正确打印汉字的设置

在 :&,-+ 9 5*、V 5* 汉字平台中， 选 用 $% ’
(**Y6、MN 模式，"V* Z "V* 即 $%#X 5L,[ 驱动程序，

这样在 ,-+ 下、在 .L+ 下 Q选用 YL+-\ 打印机 R 即

能正确打印汉字，如果用 &&Y, 9 5* 字表软件 Q须有

&&Y,:& 接口程序 R，选用“$%)*H] 仿激光”打印的汉

字文本文件特漂亮。 "

&O020 ()*+,-./0
!杭州 源永享
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当 你 辛 辛 苦 苦 费 了

很多时间编制的程序 被

他人轻易 $%&’ 了 ( 你一

定会怒火万丈 ( 也为自己

别无良策而摇头叹气。但

当你掌握了下面的方 法

并能举一反三的时候 ( 就

连我也无可奈何了。

本 方 法 由 两 部 分 组

成 ) 一是安装程序 *+,- (
该程序负责将欲加密 的

程序由 . 盘安装到 / 盘

上 ( 同时进行加密处理 !
二是欲加密的程序 &01’ (
该程序只是一个演示 性

的小程序 ( 当然在你掌握

了此方法后 ( 也可换成其

它程序。

编 程 思 路 ) 是 通 过

*+,- 程序将 &01’ 程序由

. 盘安装到 / 盘后 ( 再将

&01’ 程序在 / 盘的起始

簇号填写到本程序指 定

的单元中。当运行 &01’ 程

序时 ( 首先判断 &01’ 程

序在 / 盘的起始簇号和

本程序指定单元中的 内

容是否相等 ( 若相等则认为 &01’ 程序为正常安装的程

序 (否则被认为是非法复制品。

使用方法 ) *+,- 和 &01’ 两段程序是用汇编语言编

写的 ( 都采用 $%2 文件格式 (故需经 21,2 命令汇编 (
0*+3 命令链接后再用 4546-*+ 命令将 454 文件转换成

$%2 文件。

使用环境 )软环境 78 9 :;8 < 6! = 以上

硬环境 >/ ?@A 机型以上

操作步骤 ) B C D 将含有 *+,- ! $%2 和 &01’ ! $%2 程

序 的 软 盘 插 入 . 驱 后 ( 运 行 *+,- 安 装 程 序 即 可

B &01’ ! $%2 文件被安装在 / 盘当前目录下 D B 6D 运行

/ 盘的 &01’ ! $%2 程序 ( 若屏幕显示出“E%F 1G4 ’%H
I”字样 ( 则表明 &01’ ! $%2 程序是由 *+,- ! $%2 程序安

装的 ( 若无显示结果 ( 则表明 &01’ ! $%2 程序是非法

$%&’ 的。

!!!*+,- ! 1,2!!!
$%J4 ,4K24+L

1,,H24 $, ) $%J4 (J, ) $%J4
%GK C==M

-4K*+ ) 2%N J5 ( %OO,4L O6
2%N 10 ( 6

2%N 1M ( "JM
*+L 6CM P打开 . 盘欲加密的文件供读写

&H,M 15 P文件句柄入栈

2%N -5 ( 15
2%N $5 ( =OOO=M
2%N J5 ( %OO,4L O*04
2%N 1M ( "OM
*+L 6CM P读入文件

&%& -5
&H,M 15 P文件长度入栈

2%N 1M ( "4M
*+L 6CM P关闭文件

2%N J5 ( %OO,4L OC
2%N $5 ( 6=M
2%N 1M ( "$M
*+L 6CM P在 / 盘中建立欲加密文件

&H,M 15 P文件句柄入栈

2%N J5 ( %OO,4L O*04
&%& -5
&%& $5
&H,M -5
2%N 1M ( Q=M
*+L 6CM P将 . 盘欲加密文件复制到 / 盘

&%& -5
2%N 1M ( "4M
*+L 6CM P关闭文件

2%N J5 ( %OO,4L O"
2%N 1M ( C1M
*+L 6CM P设置 :RAR 地址

2%N J5 ( %OO,4L OQ
2%N 1M ( CCM
*+L 6CM P查找目录项

2%N J5 ( %OO,4L OC
2%N 15 ( "J=6M
*+L 6CM P打开文件 (供读写

&H,M 15 P保存文件句柄

2%N -5 ( 15
2%N 15 ( Q6==M
2%N $5 ( =
2%N J5 (F %GJ &LG 2%N4C
*+L 6CM P移动文件指针到 &01’ ! $%2 的

&J 单元处

&%& -5
2%N 1M ( Q=M
2%N J5 ( %OO,4L O" S C-M
2%N $5 ( 6
*+L 6CM P把被加密文件在 / 盘的首簇号

写入文件

2%N 1M ( "4M
*+L 6CM P关闭文件

2%N 15 ( Q$==M
*+L 6CM P返回 :;8

O*04 J- T===M JH& B I D
OC J- U$ )&01’ ! $%2 U( =
O6 J- U- ) V&01’ ! $%2 U( =
O" J- Q=M JH& B I D
OQ J- " ( U&01’ $%2 U( 6C JH& B I D
2%N4C JF ==WQM
$%J4 4+J,

4+J -4K*+

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*

!"#$

"
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天津 李金旺
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去 年 ， 由 于 个 人 需 要 购 置 了 一 台

$%&’& 系列 ()** 型号的彩色喷墨打印

机。这台机器最大的特点是墨盒装卸简

单、使用方便、速度快、精度高、可上

+,-.- 套件、价格低廉。使用至今已愈

半年，便想把这半年来的几点体会给大

家谈一下。

+,-.!"/0
/! 由于 $%&’&()** 可使用 +,-.-

套件 0 +,-.- 墨盒与普通墨盒的电路

结构完全不同 1，因此要特别注意打印模

式的选择。如果选择的是 +,-.- 打印

模式而使用的是普通墨盒，打印结果会

面目全非，反之也亦然。所以打印之前应

确认打印墨盒和打印模式是否相匹配。

)! 打印设置还有草稿输出方式，如

果打印草稿，最好使用此种方式，因为一

则省墨，二则打印速度快。

"! 打印机在进行打印时，若异常中

止，有时重新打印会出现“请确认打印机

电缆是否连接正确或打印机缺纸”的错

误信息。通常的解决方法是重新启动计

算机。其实你可以在出现错误信息时，先

将打印机电源切断，然后再打开，故障便可排除。

1,2.!"34/0
/ 2 墨水灌注

（/）喷墨打印机由于其打印成本高，而为广大用户

难以接受，而且 $%&’& 公司提倡用户使用原装墨水。

笔者却认为自行灌注墨水，能大大降低成本，与针式打

印机成本差不多。到商店购买高级黑墨水，将墨盒的

通气孔盖打开，向内灌注墨水便可使用。

（)）$%&’&()** 打印机使用 +,-.- 套件打印图

像时，其画质清晰，光泽度好，不亚于照

片。但成本非常高，广大用户难以接受（打

印 一 张 /345 6 )745 的 图 形 成 本 竟 达

)* 8 "* 元）。经常打印图形耗材便成为问

题之一。于是，便胆大妄为地自行灌注彩

色墨水（使用的是加丽 $%&’&9:; < )*/ 彩

色墨水）使用至今还未出现过墨头阻塞现

象。灌注时要对号入座千万要注意不能加

错墨水，加注墨水示图如下：

) 2 纸张使用

（/）打印文本时，纸张可使用普通的复

印纸，若打印时注意选择纸张的正面，则效

果会更佳。打印书信时，使用普通的信纸

也能达到很好的效果。

（)）喷墨打印机对纸张的要求之一是

纸张不能受潮，使用者应将购回的打印纸

放置在干燥通风的地方，避免受潮。若在

袋内放一小袋干燥剂效果则更佳。

" 2 机器维护

（/）喷墨打印机最忌讳灰尘，请不要将打印机放置

在灰尘较多的地方。在使用一段时期 0通常 " 8 7 天 1
后，可使用机器本身的喷头清洗功能清洗喷头。

（)）在对打印机进行灰尘清扫时，将墨盒卸下再清

扫，这样可有效地保护喷头。

（"）不要用手触摸喷头、电路板和机器内的电缆

线；不要将墨盒任意放置，用完后应放回保护盒内。"

蓝色

红色 黑色

黄色

（$%&’& 9$ < )) =>’?’ 墨盒）

###=@%A ! %B5###
4’CD BDE5D&?

%BBF5D 4B G 4’CD HCB G 4’CD H DB G 4’CD
’IE /**>

B?%I? G J5= B?%I?/
K/ CL (*> CF= 0 * 1
K) CL " H M=@%A 4’5 MH )/ CF= 0 * 1
=C CL * H *
B?%I?/ G 5’N %> H /%>

5’N CO H ’KKBD? K/
P&? )/> Q设置 RS.S 地址

5’N %> H //>
5’N CO H ’KKBD? K)
P&? )/> Q查找目录项

5’N CP H ’KKBD? =C
5’N BP H ’KKBD? K/ T /L>
5’N 4O H )

4@C
ID=U 45=BL Q比较该文件在 $ 盘中实际首簇号

JU B?% ；与该文件 =C 单元的值是否相等

5’N %O H (4**> Q相等 H则认为该程序是通过 P&BL
程序装入 $ 盘的

P&? )/> Q不等 H返回 R-V

B?% G 5’N %> H *W
5’N CO H ’KKBD? 5BE
P&? )/>
5’N %O H (4**>
P&? )/>

5BE CL *X H M,’Y %ID A’F ZMH *C> H *%> H )(>
4’CD D&CB

D&C B?%I? "
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用 $%& 进行较大文件编辑、排版过程中，在没有

存盘的情况下，由于某些误操作致使 $%& 处于严重

休克状态，光标不动，’() 等按键均失效，但右 &*+,-
键仍能进行 ./01& 输入菜单条隐 2 显切换。遇到这

种情况不要轻易放弃。“内部错误法”是一种简便有效

的解决办法。利用 $%& 会产生“内部错误”这一现象，

按住 /-34 和 53678 键，试着强行中断 $%& 的运行，

一次无动静，放开，再按一次，重复几次，$%& 将显示

“$%& 发生内部错误，是否存盘 9 2: ;”的提示信息。

此时，按提示回答“9”将文件存盘。存盘后的文件可

能会有一些“非法字符”<打开文件时可删除 =，但文件

的内容已完整保存。

12 !"#34,5

（浙江 胡文俊）

编一个鼠标驱动程序，让你的软件支持鼠标；或者

编一个时钟程序，在你的软件运行时 >屏幕的右上角不

断地显示出当前时间；或者编一个属于自己的磁盘格

式化的工具软件，编一个可以随时激活的 ? &@ 程序

<? 63A+B7-6 7BC &-7D @6(+C6B- %3EF37A，内存驻留程

序 = ⋯⋯如果你有以上的企图，则必须接触 GHGI 中

断。

观察并编译，运行以下一个 ? 3JKE / 程序；

L +B)4JC6 M CE( !* N
A7+B < =
OJB+EB @’P& +B > EJ- Q
+B ! * ! 7* R HST7 Q
+B-GI < HS TU > V +B > V EJ- = Q
W3+B- , < X? EC7D +( YC Z YC Z YC >[ 668C7D R YC \B X>

EJ- ! S ! )S > EJ- ! * ! C* > EJ- ! * ! C4 > EJ- ! * ! 74 = Q
F6-)* < = Q ]

运行之后，你会发现在屏

幕上输出了系统日期。

在 这 个 程 序 中 就 运 用 了

GHGI 中断技术。

那么何为中断呢;
中断 < +B-633JW- = 是一种特

殊的指令 > 它挂起当前执行的

程序，并把当前状态保存在堆

栈中，然后转向相应的中断处

理子程序 <由中断号确定 = 并运

行它。当这一子程序执行完时，

原先的程序就会象什么都未发

生一样 <实际上，它确实不曾知

道子程序的运行 =，继续运行。

在 %/ 机内存的最低端的

U^5 字节中，存放着 T_I 个远

指针，这些指针称为中断向量，

每个向量由 ‘ 个字节组成，分

别代表中断处理程序的段值和

偏移量。一个中断向量指向一个子程序，该程序就称

为中断处理程序 < +B-633JW- *7BC463 =。
中断的分类很多，按其触发的原因，有硬中断和软

中断之分。硬中断由实际的硬件事件引起，例如：除以

零、算术溢出、按下键盘等等；软中断是因程序执行了

a:? 机器指令造成的，例如：+B- TUb 将执行 TU 号中

断。这里，TUb 叫做中断号，其中 b 代表十六进制 <b
前取值可为 H 至 cc =，系统就是用它来找出相应的中

断处理程序的。

软中断中最重要的，同时也是最常用到的是 01&
a:? TUb，它可以让应用程序执行任何 01& 操作，

? J3KE / 允许我们用函数 +B-CE( < = 调用它；接下来最

有用的软中断是 @1d —5a1& <基本输入输出 =所提供

的中断，它是 a5d %/ 提供的低层次服务，如键盘输

入、显示器输出等等，? J3KE / 允许我们用函数 +B- GI
< =调用它。<其实，象这样的中断函数，? J3KE / 还提供

了很多。 =
有了以上认识，我们就可以来调用中断了，不过问

题还是有的，因为在观察本文开头的那段小程序时，其

中调用的是 TUb < HS TU= 号中断，我们查看有关 01&
手册，就会发现：

a:? TUb 功能号 eb R Teb
功能：获取系统日期

输入：eb
输出：ef R 一周中的日子 < H R 星期日，U R 星期一，⋯⋯ =

/g R 年 < UhGH—THhh=

0b R 月 < U—UT=

0f R 日 < U—"U=

其中出现了“输入”“输出”的字样。原来，正如函

数的入口参数和出口参数一样，中断调用也有输入和

输出的需要。不过，这些输入、输出的信息只存放在

/%. 的寄存器里 <eg，5g，/g，0g 等等 =，我们只能

向寄存器中存取数据。还好，? J3KE / 为我们做好了一

切，我们只需为结构变量赋值就行了。

再观察本文开头的程序，就会加深理解。程序先

定 义 了 两 个 @’P& 结 构 型 的 变 量 +B > EJ- > 然 后

+B ! * ! 7* R HS T7 为 eb 赋值 Teb，中断调用之后，我们

就可以从 /g，0b，0f，ef 中读取所需的内容了 <参
见上表 =。

不同的中断号，不同的功能号，会执行不同的功

能。这就要求查阅有关的 01& 手册，如果那样做，你会

有更大的发现，试试看 i !
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如

何

编

写

中

断

服

务

程

序

#太原 王颖哲

$ % 编 写 中 断 服 务 程

序代码

产生中断时，必须保

留被中断程序的一些现场

数据，即保存断点，这些现

场数据均保存在相关的寄

存器中，以便恢复中断时，

使 这 些 现 场 数 据 复 原 。

&’()* + 提 供 了 一 种

,-./0012. 的函数类型，它

将保存该类型函数所指的

各寄存器的值，在中断恢

复时，自动复原这些寄存

器的值。该类型函数格式

如下：

34,5 ,-./0012. 函 数

名 6寄存器清单 7：
8 % 中 断 服 务 程 序 的

安装

定义了中断服务函数

后，还需将这个函数的入

口地址填入向量表，为了

防止正在改写中断向量表

时，又产生别的中断程序

而导致程序混乱，可先关闭中断，当改写完后，再开放

中断，我们可定义一个安装函数来实现：

34,5 ,-9.:;; 6 34,5 ,-./0012. 6$,-. < :55 7 6 7 = ,-. ,-. <-1> 7
?

5,9:@;/ 6 7 A
9/.3/B. 6 ,-. <-1> = ,-. < :55 7 A
/-:@;/ 6 7 A

C

其中 ,-. <:55 是中断服务程序的入口地址，,-. <

-1> 表示中断类型号，9/.3/B. 6 7设置中断向量。

" % 中断服务程序的调用

6 $7使用库函数 D/-,-./0012. 6中断类型号 7
6 87直接调用

如用 9/.3/B. 6类型号，,-. <-:>/ 7 设置中断向量，

则用 ,-. <-:>/ 6 7 或用指定地址的方法 6$,-. <-:>/ 7
6 7来直接调用。

6 "7插入汇编语句的方法来调用：

9/.3/B. 6 ,-. <-1> = ,-. <-:>/ 7 A
⋯

:9> ,-. ,-. <-1> A
⋯

当用户采用系统已定义过的中断向量，改写或替

换中断服务程序，为了在主程序结束后，恢复原来的中

断向量，可在程序开始时，存下原中断向量的内容，这

可通过中断向量函数 D/.3/B. 6中断类型号 7来实现。

综上所述，本人编写了一个演示例程，以供参考；

E ,-B;15/ F 549 !G H
34,5 ,-9.:;; 6 34,5 ,-./0012. 6$,-.I:55 7 6 7 = ,-. ,-.I-1> 7 A
34,5 ,-./0012. 6$4;5. ,>/0 7 6 7 A
34,5 ,-./0012. -/J .,>/0 6 34,5 7 A
1-9,D-/5 ,-.92 = ,-.99 A
1-9,D-/5 >K99 L $MMMN A
9.01B. . ,>/ .,> A
1-9,D-/5 3 A-. . ,BO/0 P M A
34,5 >:,- 6 7
?
B;09B0 6 7 A
D4.4QK 6 " = " 7 A
20,-. R 6 S,-./0012. 204D0:> 5/>4 = 20/99 :-K 5/K .4 0/.10-
! ! ! S7 A
4;5. ,>/0 P D/.3/B. 6 MQ $B 7 A T$保存原中断向量$ T
D/. . ,>/ 6 U .,> 7 A
,-9.:;; 6-/J .,>/0 = MQ $B 7 A T$设置用户中断向量$ T
D/.BG 6 7 A
,-9.:;; 6 4;5. ,>/0 = MQ $B 7 A T$恢复原中断向量$ T
0/.10- A
C
34,5 ,-9.:;; 6 34,5 ,-./0012. 6$,-.I:55 7 6 7 = ,-. ,-.I-1> 7
?
5,9:@;/ 6 7 A
9/.3/B. 6 ,-.I-1> = ,-.I:55 7 A
/-:@;/ 6 7 A
C
34,5 ,-./0012. -/J .,>/0 6 34,5 7
?
6$4;5. ,>/0 7 6 7 A
,-.92 P IVW A
,-.99 P IVV A
IVW P 61-9,D-/5 7 U>K99 L XX#N A
IVV P IYV A
,R 6 . ,BO/0 P P M7 ?
. ,BO/0 P 6 6 6 . ,> ! . ,I9/BZ[7 P P M7 \ $X ] $# 7 A
. ,> ! . ,I9/B ^ ^ A
,R 6 . ,> ! . ,I9/B P P _M7 ?
. ,> ! . ,I9/B P M A
. ,> ! . ,I>,- ^ ^ A
,R 6 . ,> ! . ,I>,- P P _M7 ?
. ,> ! . ,I>,- P M A
. ,> ! . ,IG410 ^ ^ A
,R 6 . ,> ! . ,IG410 P P 8‘7 . ,> ! . ,IG410 P M A
C
C
D4.4QK 6 $ = $ 7 A
20,-. R 6 SZM85 ] ZM85 ] ZM85S = . ,> ! . ,IG410 = . ,> ! . ,I>,- =
. ,> ! . ,I9/B 7 A
C
< < .,BO/0 A
IVW P ,-.92 A
IVV P ,-.99 A
C

此程序在 &’()* + 8 %M 小模式下编译通过。

%
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从简捷操作角度出发，使用者往往希望一开机就

能在屏幕上显示一个供用户选择的菜单，提示操作人

员根据需要进入某一状态，这样就省去了输入命令的

麻烦，简化了操作，大大地改善了人机界面。实现这一

目的的作法是在根目录下建立相应的批处理文件。

$! 建立启始批处理菜单文件

首先建立一个调用系统说明 %&’( !)*)，再调用

******** !+,- 批处理菜单的 , !+,- 文件。程

序设计如下：

, !+,- 文件清单：

./012 233
%&’(
44444444
./012 25
其中 %&’( !)*) 是为给管理程序的使用者提供

一种具有新鲜感的系统说明，其形式是个动态说明字

幕画面，一个字一个字顺序跳出显示，由 - 6782 9 语

言编制，程序 %&’( 在此略。, !+,- 文件中的 %&’(
文件名用 :)( 命令封掉。

44444444 ! 8;< 文件清单：

./012 233
=72>=<
0?@
/012 !!!!!!!!!
/012 ! 主菜单 !
/012 !!!!!!!!!
/012 !!!!!!!!!!!!!!
/012 ! !
/012 ! $ ! 销售合同管理系统 !
/012 ! !
/012 ! A ! 工资管理系统 !
/012 ! !
/012 ! " ! 人事档案管理系统 !
/012 ! !
/012 ! B ! 煤气炉质检管理系统 !
/012 ! !
/012 ! C ! 仓库材料管理系统 !
/012 ! !
/012 ! D ! 资产设备管理系统 !
/012 ! !
/012 ! E ! 奖金管理系统 !
/012 ! !
/012 !!!!!!!!!!!!!!
=72>=< F = F G
./012 25
A ! 建立菜单各选项的批处理文件

把上述批菜单中的每一选项建立一个批处理文

件。其程序设计如下：
$ !+,- 文件清单： " 0H I
./012 233 " 0?@
9J IKL* IM- % " 44444444
KL*NOP ’ M-Q’ " ./012 25
:)( JL M-Q’ " C !+,- 文件清单：

9 R " ./012 233
9J I " 9J IKL*N:LAC IS9Q
0?@ " KL*NOP ’ T’OQ’
44444444 " 0 R
./012 25 " 0H I
A !+,- 文件清单： " 0?@
./012 233 " 44444444
0H I324 IUT " ./012 25
KL*NOP ’ UTQ " D !+,- 文件清单：

9 R " ./012 233
0H I " 9J IKL*N:LAC IJ’+
0?@ " KL*NOP ’ ’+UO
44444444 " 0 R
./012 25 " 0H I
" !+,- 文件清单： " 0?@
./012 233 " 44444444
9J IKL*N:LAC I%:’ " ./012 25
KL*NOP ’ :’ " E !+,- 文件清单：

:)( JL :’ " ./012 233
0 R " 9J IKL* IS %%
0H I " KL*NOP ’ UT%%
0?@ " 0 R
44444444 " 0H I
./012 25 " 0?@
B !+,- 文件清单： " 44444444
./012 233 " ./012 25
9J IKL* I(S "
KL*NOP ’ (ST "
0 R "
"! 将 , !+,- 文件放到自动批处理 ,P -L)*V

)9 !+,- 文件中

.)9ML LKK
N,-M 9 R I W 9 R I JL’ W 9 R I U9’) W 9 R I KL* W 9 R I KL*V
N:LAC W9 R IMX W9 R IXN’ W9 R IN9 W9 R I- 9 W9 R ILN
,NN)&J 9 R I W 9 R I JL’ W J R I U9’) W 9 R I KL* W 9 R I KL*V
N:LAC W9 R IMX W9 R IXN’ W9 R IN9 W9 R I- 9 W9 R ILN
’)- - )(N Y 9 R IXZ&JLX’ I- )(N
?2;H1[G1 9\U,
?2;H1[G1 H2@]/^
>2H/ 025 7;</ Y "A H/?;^ Y $
;80
N:L(N- F N F U
0H I
,
)9ML L& #

666777888999:::;;;<<<===>>>???@@@AAA!!!BBBCCC
$北京 毛一心 苏长浩
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在自己的程序中加入图像是初学者极感兴趣的问

题，其中 $%& 图像格式因其格式简单，易于实现，得

到很多初学者的喜爱。但有时程序显示出来的图像颜

色不对，有时显示出来的图像则杂乱无章，而用成品软

件显示出来又是正常的。笔者也是个初学者，曾深受

其困扰，经过翻阅很多资料及实践，才弄明白这种格式

的显示问题，并发现我们所接触到的 ’( 色的 $%& 文

件多数为非标准格式（如许多抓图软件所抓的图）。于

是按所得编了一个小程序。

此程序包括了 ’( 色及 )*( 色 $%& 文件的显示，

在显示时 +,-. $/0 1 2 数将自动识别 ’( 色及 )*( 色

$%& 格式并设置相应的显示模式，另外为加快显示速

度，采用了直接写屏方式。需要说明的是，本文并没有

考虑大图像（即 ’( 色模式下最大只能显示 ("# 3 "4#
的图像、)*( 色模式下最大只能显示 5)# 3 )## 的图

像）和单色格式，在显示时如遇此两类情况将不能正常

显示，读者可考虑自行改进。

6 78/9:;< = >?;7- ! , @
6 78/9:;< = ABCD,7/> ! , @
6 78/9:;< = ;-> !, @

?ED<;<F >?B:/? G H! 定义 $%& 文件头 ! H
/,CB IC8:FC/?:B<B J H! $%& 文件标志 #0C# ! H
/,CB K<B>7-8 J H! 版本号 ! H
/,CB <8/-;78A J H! 为 ’，表示压缩方式为“同值”长度编码

! H
/,CB L7?>MD<BMD70<9 J H! 每像素位数 ! H
78? 0I78 N EI78 J H! 图像起始位置 ! H
78? 0IC0 N EIC0 J
78? ,B<> N KB<> J H! 建图时所用设备分辨率 ! H
/,CB DC9<? ?< O "4 P J H! ’( 色的调色板数据 ! H
/,CB B<><BK<; J H! 保留 ! H
/,CB /-9-:BMD9C8<> J H! 颜色平面数 ! H
78? LE?<>MD<BM978< J H! 压缩前每行图像所占字节数 ! H
78? DC9<? ?<M?ED< J H ! ’ 表示按灰阶显示，) 表示按彩色

显示 ! H
/,CB F799<B O *4 P J H! 保留 ! H

Q $%&RSTU J

K-7; +,-. $/0 1/,CB ! 2 J
K-7; +<?UC/V<A7>?<B 1 /,CB ! N 78? 2 J
K-7; +<?+/B<<8W -;< 1:8>7A8<; /,CB 2 J
K-7; +<?$C9<? ?< 1 /,CB ! 2 J

IC78 1 2
G
+,-. $/0 1 XA7B9’ ! D/0 X2 J
+,-. $/0 1 XB->< !D/0 X2 J

Q

K-7; +<?+/B<<8W -;< 1:8>7A8<; /,CB I-;< 2
G H! 设置屏幕模式

I-;< 为要设置的屏幕模式号 ! H
:87-8 VSY+ B J
B ! , ! C, Z # J
B ! , ! C9 Z I-;< J
78?4( 1 #0 ’# N [ B N [ B 2 J

Q

K-7; +<?UC/V<A7>?<B 1 /,CB !/-9-BM?CL9< N 78? /-:8? 2
G H! 设置 UT% 颜色寄存器

/-9-BM?CL9< 指向 UT% 颜色表

/-:8? 是要设寄存器的个数 ! H
:87-8 VSY+ B J
B ! 0 ! C0 Z #0’#’) J
B ! 0 ! L0 Z # J
B ! 0 ! /0 Z /-:8? J
MS+ Z \$M+SY 1/-9-BM?CL9< 2 J
B ! 0 ! ;0 Z \$M]\\ 1/-9-BM?CL9< 2 J
78?4( 1 #0 ’# N [ B N [ B 2 J

Q

K-7; +<?$C9<? ?< 1 /,CB !DC9<? ?< 2
G H! 设置调色板

DC9<? ?< 指向 ’^ 个字节的调色板数据 ! H
:87-8 VSY+ B J
B ! 0 ! C0 Z #0’##) J
B ! 0 ! ;0 Z \$M]\\ 1DC9<? ?< 2 J
MS+ Z \$M+SY 1DC9<? ?< 2 J
78?4( 1 #0 ’# N [ B N [ B 2 J

Q

K-7; +,-. $/0 1/,CB !F 79<8CI< 2
G H! 显示 ’( 色或 )*( 色 $%& 格式文件函数 ! H
$%&RSTU ,<C;<B J
\_‘S !FD J
78? 7 N a N /-:8? N ,<7A,? N D9C8< N ?-?C9 J /,CB ;C?C N DC9<? ?<

O ’^ P N /-9-BM?CL9< O ^(4P J
7F 1 1 FD Z F-D<8 1 F79<8CI< N XBLX2 2 Z Z bc‘‘ 2 B<?:B8 J
7F 1 FB<C; 1 1 /,CB! 2 [,<C;<B N ’ N >7d<-F 1$%&RSTU 2 N FD 2 e Z

>7d<-F 1$%&RSTU 2 2 B<?:B8 J
7F 1,<C;<B !IC8:FC/?:B<B e Z #0 #C 2 B<?:B8 J H ! 若不是

$%& 格式则返回主函数 ! H
7F 1 e F><<f 1 FD N g ^(h‘ N +SSiMSbU 2 [ [ FA<?/ 1 FD 2 Z Z

#0#/ 2
G H! 为 )*( 色 $%& 文件时调色板数据的处理 ! H
+<?+/B<<8W -;< 1 #0 ’52 J
FB<C; 1 /-9-BM?CL9< N ’ N ^(4 N FD 2 J H! 读取 )*( 色的调色

板数据 ! H
F-B 1 7 Z # J 7 = ^(4 J 7 j j 2 /-9-BM?CL9< O 7 P @ @ Z ) J
+<?UC/V<A7>?<B 1 /-9-BM?CL9< N )*(2 J

Q

!!!"""666 !!#""$##"777!!%""&##’888999%%%:::;;;
"成都 赵宇
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$%&$
’ (" #) 色时的调色板数据的处理 " (
*$+*,-$$./ 01$ 2 34 #56 7
80- 2 9 : 3 7 9 ; #) 7 9 < < 6 =>%$+ +$ ? 9 @ : 9 7
=>%$+ +$ ? #) @ : 3 7
*$+A>%$+ +$ 2=>%$+ +$ 6 7
80- 2 B : 3 7 B ; "C 7 B < < 6 D$>1$- ! =>%$+ +$ ? B @ E E : 5 7
*$+F>,G$HB&+$- 2D$>1$- ! =>%$+ +$ I #) 6 7

J
D$BHD+ : D$>1$- ! KL>4 M D$>1$- ! KLB. < # 7
8&$$N 2 8= I #5CO I*PPQR*PS 6 7
80- 2 B : 3 7 B ; D$BHD+ 7 B < < 6
’
80- 2=%>.$ : 3 7=%>.$ ; D$>1$- ! ,0%0T-R=%>.$& 7=%>.$ < < 6
’
+0+>% : 3 7
B8 2D$>1$- ! ,0%0T-R=%>.$& : : "6
’ (" #) 色格式时的平面处理 " (
0T+=0-+U 2 34 V," I 5 6 7
0T+=0-+U 2 34 V,W I # ; ; =%>.$ 6 7

J
X DB%$ 2 +0+>% ; D$>1$- ! UK+$&R=$-R%B.$ 6
’ (" 解码一行图像 " (
,0T.+ : # 7
1>+> : 8H$+, 2 8= 6 7
B8 2 34,3 : : 234,3Y1>+> 6 6
’

,0T.+ : 34V8 Y1>+> 7
1>+> : 8H$+, 2 8= 6 7

J
80- 2 9 : 3 7 9 ; ,0T.+ 7 9 < < 6

B8 2D$>1$- ! ,0%0T-R=%>.$& : : "6
’ (" 若为 #) 色 " (
B8 2 +0+>% < 9 E : D$>1$- ! UK+$&R=$-R%B.$ 6
’ (" 非标准格式时的处理 " (
+0+>% : 3 7
,0T.+ M : 9 7
9 : 3 7
=%>.$ < < 7
0T+=0-+U 2 34 V," I 5 6 7
0T+=0-+U 2 34 V,W I # ; ; =%>.$ 6 7

J
=0N$U 2 34>333 I B"C3 < +0+>% < 9 I 1>+> 6 7

J
$%&$ (" 为 5W) 色 " (

=0N$U 2 34>333 I B"V53 < +0+>% < 9 I 1>+> 6 7
+0+>% < : ,0T.+ 7

J
J

J
8,%0&$ 2 8= 6 7
H$+,D 2 6 7
*$+*,-$$./ 01$ 2 V 6 7

J #

现 在 用 光 盘 发 行 的 游 戏 ， 有 很 多 以 后 辍 名 为

!/ ZF 和 ![\] 形式存放的多媒体声音和音乐文件，

为了欣赏这些精彩的乐曲，一般是用 [Z^F_[* 附

件组中的媒体播放器或其他的应用程序来打开它们：

单击“文件”菜单，选“打开”项，程序弹出“打开文件”对

话盒，再选文件类型、驱动器、目录、文件，确认后，再单

击“放音”。操作规范但是繁琐无聊，如果是听少量几

个文件尚可，文件多了便有不胜其烦之感。笔者接触了

] B&T>% ‘>&B,V ! 3 后 ，用其编制了一个多媒体点播机，

界面美观、操作快捷高效，用鼠标单击文件名即可放

音，还可下拉光标键实现连续放音。（窗体中的控制布

局图及设置后的界面图从略）。

/aAO\a !bG/
F c[Z^F_[* d*a*S P/ d/eZ !]‘f
A-09[B.*Bg$ : V"5 I "5) I 5"C I 5#W
A-09[B.*D0X : 5
Z,0.b0-L : hb0-L%h
S B+ %$ : h多媒体点播机h
P4$^>L$ : h/aAO\a !PfPh
*TU e0LLL>.15Re%B,N 2 6
P.1 *TU

*TU FB-%ReD>.H$ 2 6
//e0.+-0%# !F$iB,$S K=$ : jX >i$>T1B0j

Z8 0=+ B0.% !] >%T$ ; E 3 S D$.
//e0.+-0%# !F$iB,$S K=$ : j&$k$.,$- j
P.1 Z8
//e0.+-0%# !l =1>+$Z.+$-i>% : 3
Z8 ^ 0+ //e0.+-0%# !/ 01$ : W5" S D$.
//e0.+-0%# !e0LL>.1 : j,%0&$j
P.1 Z8
Z8 GBHD+ 2 8B%$ !A>+D I # 6 ; E j dj S D$.

//e0.+-0%# !bB%$^ >L$ : 8B%$ !A>+D Y j dj Y
8B%$# !bB%$^ >L$
P%&$
//e0.+-0%# !bB%$^ >L$ : 8B%$ !A>+D Y 8B%$# !bB%$^ >L$
P.1 Z8
//e0.+-0%# !e0LLL>.1 : j0=$.j
%>U$%) !e>=+B0. : //e0.+-0%# !bB%$^ >.$
//e0.+-0%# !e0LL>.1 : j=%>Kj
P.1 *TU
*TU //e0.+-0%#RA>T&$e%B,N 2e>.,$% \& Z.+$H$- 6
//e0.+-0%# !l =1>+$Z.+$-i>% : 3
P.1 *TU
*TU //e0.+-0%#R=%>K,%B,N 2e>.,$% \& Z.+$H$- 6
//e0.+-0%# !l =1>+$Z.+$-i>% : W3
P.1 *TU
*TU //e0.+-0%#RA-$ie%B,N 2e>.,$% \& Z.+$H$- 6
//e0.+-0%# !l =1>+$Z.+$-i>% : 3
//e0.+-0%# !e0LL>.1 : j=-$ij
P.1 *TU
*TU //e0.+-%0#R*+>+T&l =1>+$ 2 6
Z 8 ^ 0+ //e0.+-0%# !/ 01$ : W5) S D$.
//e0.+-0%# !l =1>+$Z.+$-i>% : 3
P.1 Z8
P.1 *TU #
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$%&’() * 提供了五个屏幕保护程序，以免显示屏

幕由于长时间显示静态图像而受损，同时它们也有一

定的消遣作用。普通读者也许从未想过开发自己的屏

幕保护程序，因为用 + 语言和 ,-. 编写 $%&’() * 应

用程序是一件非常让人头疼的事。实际上，利用 /0，

一般读者也可以编写出真正的屏幕保护程序，其过程

却比用任何其它语言要简单得多。本文就试图通过一

个完整的例子来探讨一下用 /0 编写 $%&’() * 屏幕

保护程序的技术细节。

本文实例的项目文件 ,+12,3/4 !53. 中包

括两个文件 6 ,+12,3/4 !03,、0732. !815 。这

两个文件的作用分别说明如下。

一、!"#$!%&’()%!
此 模 块 文 件 包 含 四 个 子 程 序 6 9%’:5 (;*: <

,=()5 (;*: <4&’,>?&*@A: <5 @%&。前三个子程序分别

用于隐藏鼠标光标、重新显示鼠标光标和结束屏幕保

护程序返回 $%&’() *。当在 $%&’() * 控制面板的桌

面对话框中对屏幕保护程序进行“设置”时，$%&’() *
会传给相应的屏幕保护程序一个命令行参数 +(BC
B@&’ D ，此命令行参数含有“ E >”开关，要求屏幕保护

程序提供自己的设置对话框。当在桌面对话框中对屏

幕保护程序进行“测试”或在设定的时间内无键盘和

鼠标操作而激活屏幕保护程序时，+(BB@&’ D 中含

有“ E *”开关，要求屏幕保护程序立即开始运行。本文

提供的屏幕保护程序实例在启动时首先执行 5@%& 子

程序，5@%& 子程序通过检查 +(BB@&’ D 来决定后

续操作。若 +(BB@&’ D 中含有“ E >”开关，则利用

5 *F0(G 显示简单的提示信息 < 说明本程序未提供任

何设置选项；若 +(BB@&’ D 中含有“ E *”开关，则启动

一覆盖全屏幕的黑色窗体 0H@&I8(?B，并在此窗体上

显示动画，进行正常的屏幕保护工作。

为了在程序启动时首先执行 5@%& 子程序，应从

/0 的 JKL%(&* 菜单中选择“M?(N:>L ! ! !”项，在 M?(C
N:>L JKL%(&* 对话框中把 ,L@?L O K 8(?B 设置为“,;P
5 @%&”。

二、)*%$+ (,#-
此文件是屏幕保护程序的主体。它负责建立一个

覆盖全屏幕的黑色窗体 0H@&I8(?B，并在此窗体上显

示动画。它还负责监视键盘和鼠标事件，一旦有键盘

或鼠标动作，则立即结束屏幕保护程序的运行返回

$%&’() *。为了建立一个无边框、无标题条的覆盖全

屏幕的黑色窗体，需将 0H@&I8(?B 窗体属性中的

0(?’:?,LQH: 置为 R S 2(&:，+@KL%(& 置为空，+(&L?(HC
0(G 置为 8@H*:，0@>I+(H(? 置为T9RRRRRRRRT，并

在 8(?BC7(@’ 中 利 用 5(A: R< R < ,>?::& !$%’L= <
,>?::& !9:%F=L 将其放大为覆盖整个屏幕。

本例显示的动画是根据《电脑爱好者》UVVW 年第

X 期“动画制作秘籍 Y一 Z”中的 +[1+,9J$ !03, 程

序改编而成。动画部分是屏幕保护程序中最精彩的部

分。实际上，它也是读者为了编写自己的屏幕保护程

序而唯一需要修改的部分，也是读者的创意可以尽情

发挥的部分。读者可以充分发挥自己的想象力和创造

力 ， 编 写 出 精 美 动 人 的 动 画 。 本 例 通 过

8(?BC.:Q-() & 和 8(?BC5 (;*:5 (A: 来监视键盘和

鼠标事件的发生。一旦有键盘输入，则立即结束屏幕

保护程序的运行，返回 $%&’() *。鼠标则必须在移动

了至少三个像素时方能结束屏幕保护程序的运行，这

样可避免因敲工作台等偶然的事件而使屏幕保护程

序的运行中断。

在建立了以上两个文件后，将其加到项目文件

,+12,3/4 !53. 中，生成 4\4 文件。在生成 4\4
文件时 < 应注意如下两点 6

U ! 在 5@I: 4\4 8%H: 对话框的“3KKH%>@L %(& ] %C
L H:”域中应填写一个特殊的名字。这个名字必须以

“,+12,3/4”打头，随后是你要在控制面板的屏幕

保护程序清单中显示的名字。例如 < 本例所用标题为

“,+12,3/4 /0 ,>?::& ,@A:?”。

#! 生成的 4\4 文件的扩展名必须为 ,+1 而不

能是 4\4。本例所取 4\4 文件名为 ,,/0 ! ,+1 Y按
照惯例所有的屏幕保护程序的名字都以 ,, 打头 Z。读

者所要做的最后一件事是将 ,,/0 ! ,+1 拷到自己的

$%&’() * 目录下 < 这样 $%&’() * 才能找到它 < 并在

控制面板的屏幕保护程序清单中显示出来。本文实例

在 M$[2 ^! #、/0 ^! R 环境下调试通过。

清单 U6 ,+12,3/4 !03,

步 步 高
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$%&’()% *+,&-./, 01/23+)4/) 5 .6 78 09:7 ;<=>(’ ?01/2
@4 A,-%B%) C @4 A,-%B%)

0+6 9,D0&),4(E% ; C
01/2F /+4% G使鼠标重新可见

9,D G然后退出屏幕保护程序

9,D 0+6

0+6 01/2F /+4% ; C
G这个子程序使鼠标箭头重新出现在屏幕上

H1.’% 01/23+)4/) ;I )+% C J K
H%,D

9,D 0+6

0+6 L.D%F /+4% ; C
G这个子程序把屏幕上的鼠标箭头隐蔽起来

H1.’% 01/23+)4/) ;*(’4% C M N K
H%,D

9,D 0+6

0+6 F (., ; C
G只允许屏幕保护程序的一个实例运行

A ? @OO !P)%EA,4-(,&% N I )+% I 1%,
9Q .- 0+6

9,D A?
G检查一下应该空屏还是显示设置对话框

A ? A,0-) ;3/RR(,D S T 7 U &7C I 1%,
F 4B</Q 7V/ 4%-+O /O-./,4 ?/) -1.4 4&)%%, 4(E%) 7 G显示

设置对话框

9’4%A? A,0-) ;3/RR(,D S T 7 U 47C I 1%,
<’(,W*/)R !01/2 G开始运行屏幕保护程序

9,D A?
G等到没有要显示的窗体时就退出

H1.’% $/9E%,-4 ; C M K
H%,D

9,D 0+6

清单 XY <5@VZ !*:F
;[C窗体和控制属性

对象

属性

设 置 */)R<(&W3/’/) \ LKKKKKKKK \ </)D%)0-=’%K ]
V/,%3(O-./,3/,-)/’</Q*(’4%V(R%^
<’(,W*/)R0&(’%F /D%# ] P.Q%’I .R%)A,-%)E(’[V(R%I .&W ; X C
窗体程序

$.R ) T ? T O T _K T ‘K
$.R ’(4-_ T ’(4-‘
3/,4- O. N # ! ["[ab

0+6 */)R^5/(D ; C
F /E% K T K T 0&)%%, !H.D-1 T 0&)%%, !L%.B1- G将窗体放大

到覆盖全屏幕

L.D%F /+4%
) N aK
O N K
? N K

_K N 0&(’%H.D-1 U X ] [
‘K N 0&(’%L%.B1- U X ] [

9,D 0+6

0+6 */)R^Z%=$/2 , ;Z%=3/D% @4 A,-%B%) T 01.?- @4 A,-%^
B%) C

9,D0&),4(E% G结束屏幕保护程序的运行

9,D 0+6

0+6 */)R^F /+4%F /E% ;<+--/, @4 A,-%B%) T 01.?- @4 A,-%^
B%) T _ @4 0.,B’% T ‘ @4 0.,B’% C

A? A49RO-= ; ’(4-_ C c) A49RO-= ; ’(4-‘ C I 1%,
’(4-_ N _
’(4-‘ N ‘

9,D A?
G仅当鼠标移动足够迅速 ;一次 X 个象素以上 C才恢复屏幕

A ? @64 ; ’(4-_ ] _ C M X c) @64 ; ’(4-‘ ] ‘ C M X I 1%,
9,D0&),4(E% G结束屏幕保护程序

9,D A?
’(4-_ N _
’(4-‘ N ‘ G记住最后的位置

9,D 0+6

0+6 I .&W^I .R%) ; C
$.R _ @4 0.,B’%
$.R ‘ @4 0.,B’%

A? ? N K I 1%,
& N :d< ;Xaa ! :,D T Xaa ! :,D T Xaa ! :,D C
_ N ) ! 3/4 ; X ! O. ! O U #eKC f _K
‘ N ) ! 0., ; X ! O. ! O U #eKC f ‘K
5 .,% ;_K T ‘KC ] ;_ T ‘ C T &
3.)&’% ;_ T ‘ C T X T &

A? ) N XKK I 1%,
? N [
9Q .- 0+6

9,D A?
) N ) f [ U X
O N O f g

9’4%A? ? N [ I 1%,
& N :d< ;K T K T K C
_ N ) ! 3/4 ; X ! O. ! O U #eKC f _K
‘ N ) ! 0., ; X ! O. ! O U #eKC f ‘K
5 .,% ;_K T ‘KC ] ;_ T ‘ C T &
3.)&’% ;_ T ‘ C T X T &

A? ) N aK I 1%,
? N K
9Q .- 0+6

9,D A?
) N ) ] [ U X
O N O ] g

9,D A?
9,D 0+6

"

步 步 高
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目前各类学校招生大多引入微机进行管理，此项

工作要求政策性强，时效性高。招生中大量考生的成

绩录入、校对是一项单调乏味的事，极易发生差错。为

了确保考生成绩录入迅速准确，我们在实践中曾采取

两个人两台机器同时录入一份成绩，这样对同一个考

生来说，两人录入都出错的可能性极小，然后将两个数

据库拷至一台机器里进行比较校对并修改，纠正了不

少录入错误，效果较好。此程序稍加修改，即可适用于

其它领域数据校对。

程序是用 #$%&’() * +! , 编写，在 -$(. ! /、012
-$(3 ! / 环境下，联想 45.，"5. 微机上调试通过。

! ! ! 6-16 ! 789 ! ! !
(): :’;< $##
(): (:’: $##
(): (1$8 $##
(): 78$1 :$ 6-=
(): 1$;$ :$ > ?& @& ?>
1;)’
A. @ +. (’B C校 对 考 生 成 绩C
#, D C<(16, C
#+ D C<(16+ C
A,, @ ++ (’B C请输入一号数据库名C 9): #, E E两库由两人

分别录入，结构相同

A," @ ++ (’B C请输入二号数据库名C 9): #+
A,, @ 3/ (’B C省略扩展名C
8)’-
F# ! G$: ! #F;) H : 8F= H #, I * C! -&# C I ! $8 ! ! G$: ! # F;) H : 8F= H #+ I * C
! -&# CI I
A5 @ / 1;)’
A,4 @ +. (’B C无此库文件 @按任意键退出C
< D FG<) H / I
1;)’
8):0

)G-F
0() E #,
FG-) $G 准考证号 :$ <(16,(
(): FG-) :$ <(16,(
();) +
0() E #+
FG-) $G 准考证号 :$ <(16+(
(): FG-) :$ <(16+(
();) ,
(): 8);’ :$ 准考证号 FG:$ &
% D /
B D /
-$ > JF; ! G$: ! )$# H I
F# H姓名 K L & M L 姓名 I ! $8 ! H总分 K L & M L 总分 I ! $8 !

H备注 K L & M L 备注 I E E总分有错

N 1J8 H O I E E说明其它科成绩录

入有误

% D % * ,
AO @ / 1;)’
AP @ ,. (’B C这是一号库记录C
();) ,
B D B * ,
-$ 6- E E调用过程

();) +
AO @ / 1;)’
AP @ ,. (’B C这是二号库记录C
B D B * ,
N1J8 H O I
-$ 6-
();) ,
(<F7

);()
(<F7

)G-F
)G--
A5 @ / 1;)’
1;$( -’:’
)8’( <(16,( ! F-%
)8’( <(16+( ! F-%
A,/ @ 4/ (’B C校 对 完 毕C
A," @ 4/ (’B C共查出C * (:8 H % @ + I * C个错误C
(): 78$1 :$
< D FG<) H / I
1;)’
8):0
! ! ! 6-= !789 ! ! !
78$1 6-
QJ D 准考证号

%= D 姓名

BQ D 语政

(% D 数学

;J D 理化

Q; D 职能

6# D 加分

Q# D 总分

&Q D 备注

-$ > JF; ! : !
F# =$- HB @ + I D ,
(): 1$;$ :$ > ? 98 E E两库记录显示变色，以便区别

);()
(): 1$;$ :$ & ? 9

)G-F
A,, @ ,/ (’B C"####$#####$###$###

$###$###%C
A,+ @ ,/ (’B C&准考证号’C * QJ * C’姓 名’C * %= * C

’语 政’C * (:8 H BQ @ . @ + I * C&C
A,4 @ ,/ (’B C())))*)))))*)))*)))

*)))*)))+C
A," @ ,/ (’B C&数 学’ C * (:8 H (% @ . @ + I * C ’理 化’

C * (:8 H ;J @ . @ + I * C’职 能’C * (:8 H Q; @ . @ + I * C&C
A,3 @ ,/ (’B C())))*)))))*)))*)))

*)))*)))+C
A,. @ ,/ (’B C&加 分’ C * (:8 H 6# @ . @ + I * C ’总 分’

C * (:8 H Q# @ . @ + I * C’备 注’C * &Q * C&C
A,O @ ,/ (’B C,####-#####-###-###

-###-###.C

###################$$$$$$$$$$$$$$$$$$$%%%%%%%%%%%%%%%%%%%&&&&&&&&&&&&&&&&&&&’’’’’’’’’’’’’’’’’’’((((((((((((((((((()))))))))))))))))))*******************
/安徽 黄书乐

步 步 高

（下转 !"页）
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! " 应用程序编制实例 # 一 $

!长沙 韩明华

$% 自 &’’& 年问世以来，已从 &! ( 版步入到功能

十分强大的 "! ( 版。$% 以其开发软件周期短、操作简

单、可视化程度高的优点倍受编程人员的青睐。近几

年来，许多 )*+,-. / 程序员应用 $% 作为编程语言，

开发了大量的应用软件。本文通过几个实例说明了

$% 的强大功能。

+,>?@9AB/*
)*+,-. / 应用程序的操作界面都含有大量的图

标 ， 这 些 图 标 集 中 放 在 某 一 个 区 域 形 成 工 具 棒

01 --2345/ 6 7 工具棒中的图标用图示的方法表示某一

种功能，可以加速操作，在某些 )*+,-. / 应用程序中

还把这些工具棒直接称为加速棒（89::,345/）。下面介

绍编制工具棒的方法。

在窗体上画一个足够大的图片框，使用这个图片

框可以存放图标。设置图片框的 ;2*<+ 属性，使图片框

列在窗口的顶部，即 =窗体名 > =控件名 >;2*<+ ? &
在图片框中增加影像控件 0 @A4<: B-+C5-2 6 数组

或者三维命令控制按钮数组 0 DE B-AA4+, %FCC-+
B-+C5-2 6。改变控件的 G*HCF5: 属性，输入图形，图形的

格式为：" !%I G 7" !E@% 7" !)I J 7" ! @BK。

下面的实例介绍了工具棒的建立方法，具体步骤

为：

&! 建立一个图片框，取名为 E:A- 0即 L4A: 属性

为 E:A- 6，设置 ;2*<+ 属性，即 E:A- !;2*<+ ? &
M! 在图片框上增加三维命令按钮，设置 L4A: 属

性为 1 --2，设置 @+,:N 的属性为 (0第一个控件 6，改变

G*HCF5: 属性，输入图示化的图形 0文件 6。改变提示信

息，设置 B49C*-+ 取值为空。

D! 增加三维命令按钮控件，设置 L4A: 属性为

1 --2，注意使 @+,:N 属性分别为 &，M，⋯⋯。

"!建立窗体 G4*+C 事件过程

8F3 J-5AG4*+C 0 6

E:A- !8H42:O:*<PC ? 1 --2 0 ( 6 !O:*<PC Q设置工具棒的高度

*. R ? 1 --2 0 ( 6 !)*,CP Q获取第一个图标的宽度，用于设

置其他的图标宽度

J-5 *R ? ( 1 - D
1 --2 0 *R 6 !O:*<PC ? E:A- !8H42:P:*PC
1 --2 0 *R 6 !)*,CP ? *. R
1 --2 0 *R 6 !;FC-8*S: ? & Q设置图标中的图形充满整个图形框

1 --2 0 *R 6 !I -T: *. R " *R 7 ( Q重新排列所有图标的位置

L:N C *R
U+, 8F3

# ! 建立图标事件过程

为工具棒中的每一个图标增加一个过程，执行相

应的命令：

8F3 1 --2VB2*HW 0 *+,:N ;/ @+C:<:5 6
@ X *+,:N ? ( 1 P:+
1 --2 0 ( 6 ! G*HCF5: ? Y-4, 0 Z4+*A42 ! 3A9Z6 Q更换第一个图

标中图像

U2/:@X *+,:N ? & 1 P:+
[R ? 8P:22 0 ZH42H ! :N:Z7 & 6 Q执行 )@LEK)8’# 计算

重新 B;YB !U\U
U2/:@X *+,:N ? M 1 P:+
U+, Q中止程序的执行

U+, @X
U+, 8F3

在实际应用中，程序员可以发挥自己的想象力，从

而完善工具棒的功能。

1,!"#$%&’CD%&9E%/*
)*+,-. / 应用软件系统中教学演示程序，在整个

系统中占有十分重要的地位，它从一个侧面反映了应

用软件的功能和用户界面。下面介绍了使用 $% 编制

演示软件的语言基础，并列举实例说明。

F,CD-.GHIJ-.9/*
应用软件可以通过演示程序激活，无论该应用程

序是否是用户自己编制的程序。例如，用户可以通过

演示激活字处理软件 )-5, X-5 )*+,-. /。应用软件的

激活可以依照应用软件所处状态使用 8P:22 函数或

;99;HC*T4C: 命令激活。

&! 8P:22 函数的使用

8P:22 函数可以运行一个执行程序 0即应用程序 6，
类似在“文件管理器”的“文件”菜单中运行一个程序，

8P:22 函数的使用语法是：

8P:22 0H-AA4+,/C5 ] 7. *+/C^2:R 6
其中，H-AA4+,/C5 ] 是一个包含有路径的可执行

文件字符串，. *+/C^2:R是决定运行窗口类型的参

数。例如

[R ? 8P:22 0 ZH _ ‘. *+ ‘. 5*C: ! :N:Z7 &6
该句启动 )*+,-. / 中“)5*C:”应用软件，窗口类

型为具有输入焦点的正常窗口，它的返回值在 $% 中

不使用。
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$!%&&%’()*+(, 命令的使用

%&&%’()*+(, 命令可以把 -)./01 2 的焦点移向

指定的应用程序，若该应用程序没有启动，%&&%’()3
*+(, 也不能启动，且此时会出现运行错误，使用 %&3
&%’()*+(, 的语法是：

%&&%’()*+(, ( )( 4,(,5 ( 6
( )( 4,(,5 ( 6 是应用出现的标题 7窗口顶部的第一

行文字 8，对大小写不敏感。例如：

%&&%’()*+(,“’+4’94+(0:” 0: %&&%’()*+(,
“;%<;= <%>?@”

这两句都能够把 -)./01 2 的焦点移向“计算器

7;+4’94+(0: 8”，即把计算器从后台调入前台。对于中文

版 -)./01 2 应使用下面的命令：

%&&%’()*+(,“计算器”

A B 模拟输入控制应用程序

演示程序的关键是能使用代码模拟手工输入，控

制应用程序的运行过程。使用 C,./D,E 命令可以模拟

键盘输入，使用方法为：

C,.,D,E D,E). 6 F-+)( G
其中，D,E). 6 为模拟输入的控制字符串。-+)( G为真

7非零 8时，说明 其它程序运行模拟输入完毕后，HI 才

继续运行；-+)( G为假时，说明 HI 命令一执行 7 C,./
J,E2 8 F 马上继续运行自己本身。-+)( G可省略，缺省

值为 K。下面为两实例：

C,./J,E2“G LM"N”，O
该句说明向应用程序输入 P %<> Q R P M" Q F 相

当于通过键盘健入了退出应用程序的操作。

C,./J,E2“ 7S,440 8 LT.(,: N”，O
相当于通过键盘键入“S,440”，然后按回车键换

行。

K,LMNNN!"!"#$ %"# !&’(
$")*O"%&

下面的实例，演示使用 -0:/，模拟输入“电脑爱

好者”的英文和中文。

U:)*+(, C9V M0:W3;4)’D 7 8
5 X CY,44 7 Z’ [ \W20]])’, \1 ).1 0:/ \1 ).1 0:/ ! ,5,ZF O 8 ^启动

-0:/ ]0: -)./01 2
C,./J,E2 Z7;0W&9(,: M+. 8 Z F O ^模拟输入英文Z;0W&9(,: M+.
C,./J,E2 ZLT.(,: N Z F > :9, ^停留三秒

1 +)( ( )W, 7 A 8
C,./J,E2 Z电脑爱好者 LT.(,: N Z F O
1 +)( ( )W, 7 A 8
C,./J,E2 ZG ZF O
1 +)( ( )W, 7 $ 8
C,./J,E2 Z7M 8 Z F O ^模拟按字母ZM Z，选择Z文件 7M 8 Z菜单

1 +)( ( )W, 7 $ 8
C,./J,E2 Z7_ 8 Z F O ^模似按Z_ Z选择，Z退出Z
C,./J,E2 Z7‘ 8 Z F O ^-?@a 弹出一个对话框，询问文件是

否存盘，模拟按Z‘ Z
T./
T./ C9V

U:)*+(, C9V 1 +)( ( )W, 75 ( %2 C).b4, 8
a)W 2(+:( ( )W, %2 C).b4,
2(+:( ( )W, X > )W,:
a0 = .()4 7> )W,: c 2(+:( ( )W, 8 Q 5 (

<00&
T./ C9V

总之，演示程序的编制主要是使用 CY,44、%&3
&%’()*+(, 和 C,./J,E2 函数或语句，并且对应用程序

进行演示时，需全面掌握键盘的输入过程，以便模拟。

下面为一演示计算器使用的演示程序。读者不妨一

试。
U:)*+(, C9V M0:W3;4)’D 7 8
5 X CY,44 7 Z’ [ \1 ).1 0:/2 \’+4’ ! ,5,ZF O 8 ^启动计算器

C,./J,E2 Z7 $ 8 Z F O ^模拟输入 $
1 +)( ( )W, 7 A 8 ^停留三秒

C,./J,E2 Z7 R 8 Z F O ^模拟输入Z R Z
1 +)( ( )W, 7 A 8
C,./J,E2 Z7 $ 8 Z F O
1 +)( ( )W, 7 $ 8
C,./J,E2 Z7 X 8 Z F O ^模拟输入Z X Z
1 +)( ( )W, 7 A 8
C,./J,E2 Z"ZF O ^模拟得到结果

1 +)( ( )W, 7 " 8
C,./J,E2 Z7M 8 Z F O ^模拟按字母ZM Z，选择Z文件 7M 8 Z菜单

C,./J,E2 Z7_ 8 Z F O ^模拟按Z_ Z，选择Z退出Z
T./
T./ C9V %xy&

dO$ F "$ b,( 5W
dO$ F ef b,( Eg &)’( Zhhh ! hhZ
dO" F $e b,( 25 &)’( Zhhh ! hhZ
dO" F "$ b,( 4Y &)’( Zhhh ! hhZ
dO" F ef b,( g4 &)’( Zhhh ! hhZ
dO# F $e b,( i] &)’( Zhhh ! hhZ
dO# F "$ b,( g] &)’( Zhhh ! hhZ
dO# F ef b,( Vg
2,( ’040 (0 1 jV
dh F "f 2+E Z第Z R 2(: 7 5 F $ 8 R Z个错误Z
d$O F $# 2+E Z请修改 F不改处请按回车键Z
:,+/
’’ X Z Z
d$O F K
d$O F $# 2+E Z请仔细校对 F还要再修改 7k j‘ 8 lZ b,( ’’
:,+/
)] 9&&,: 7 ’’ 8 P Q Zk Z
,5 )(

,./)
d$O F K
d$O F $# 2+E Z请修改 F不改处请按回车键Z

,.//
:,&4 姓名 1 )(Y 5W F语政 1 )(Y Eg F数学 1 )(Y 25
:,&4 理化 1 )(Y 4Y F职能 1 )(Y g4 F加分 1 )(Y i]
:,&4 备注 1 )(Y Vg F总分 1 )(Y Eg R 25 R 4Y R g4 R i]
d$O F K
:,(9 !

（上接 !!页）
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"陕西 阴波 杨沛沛

%yD-&
$ % 作图

与作平均线相似，所不同的是 &’ 线不能画在 &
线图区域，最好把它放在屏幕下边，例如可占用成交量

线区域，与 & 线图相对应。这样就更象钱龙。

程序示例：

()*+, - .
’/ - 012 34& 0

############&’###########
567 6 189 4:( ;."< = 0 >436? 0
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 >/"6 7 $6. 7 @$# 7 $AB? 0
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 > C 5." 7 ." D "E F $6$; E < $ - $

五日 &’ 指标 G ? 0
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 > C 5.E 7 .E D H F HAE .66G ? 0
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 > C 5.E 7 .E D H F $"E E6G ? 0
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 >43B? 0
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 >I $A 7 $H6 7 @$# 7 $H6? 0
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 >I $A 7 $B6 7 @$# 7 $B6? 0
+ 1) J’/
K - .
’3 L:MI !2 !
MN K - .
&’ - 0’E 0
)*’M
MN K - H
&’ - 0& E 0
)*’M
MN K O - $
)PM2
)*’M
Q3 ()*+,
&P. - "6 = E
&9. - J&’
&PH - 6
* - 6
&P8 - $6
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 >43"? 0
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 >I "6 7 $E6 7 @$E 7 $E6? 0
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 >43E? 0
MN K - H
56 7 6 189 4:( ;."< = 0 >43H? 0
)*’M
’3 L:MI !2 !

MN J&’ - 6
&P8 - &P. = *

)I1)
&P. - &P8 = .E
&9. - J&’
)PM2

)*’M
* - * = .E
1&MR

)*’’
& - .E

’3 L:MI !2 !
1& MR
MN )3N ; < !3( !&PH O - @$6

)PM2
)*’M
&PH - &P8 = .E = &
&9H - J&’

567 6 189
4:( ;."< = 0 >I 0 = 12 ( ;&P.< = 0 7 0 = 12 ( ;"66 D

&9.< = 0 7 0 = 12 ( ;&PH< = 0 7 0 = 12 ( ;"66 D &9
H< = 0 ? 0

&P. - &PH
&9. - &9H
& - & = .E

)*’’
K - K = .
)*’’

编者bG2;5zvX^2 +4’31 $ %.;uv
_{|N}Z~!&’";8#$Kb@%|N&’(
\]d})*;+,-./, H03:1D4(L

（完）

’ S/" %6()*+,-./0
"辽宁 赵砥

在本刊 .AA# 年第 . 期发表的《用 S/ 进行多

媒体程序设计初步》一文中，作者使用了修改 TUV
WXYXTZ ![T\ 文件的方法加入多媒体控件，这样太

繁琐了，如果不知道专用控件的序列号就无法加

入，而且控件总出现在工具盒中，占用系统资源。

其实 S/" %6 提供了更方便、直观的加入专用控件

的方法，具体方法如下：

. % 进入 S/" %6，在设计状态下，打开 2 XXY]
菜单下的 ^U]WX[ ^X_W‘XY] 子菜单，出现供选择

专用控件的表单。

H % 选择要加入的专用控件，例如：要加入

,4M 控件，请选取控件列表中 , a^‘X]XbW , UYW aV
[cZaT 4X_W‘XY。

$ % 按确定按钮，,4M 控件就自动加入到工具

盒中，这时便可使用了。 $

步 步 高
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考 试 指 南

!!"#$%&（二级 $!
%例 &’编程求两个复数的和和积。

()*+,) ,-./012 3
40-5) *1 6 7. 8 9 8

: ;147<1 => ? ()*+,) ,-./012
.57< @ $
3 ()5) 7, => ? 2 A 3B ! # 6 C ! #9 6 D A 3& ! # 6 E ! #9 8

=> ? FB 6 FC 6 5;; @ $ 8
FB A 5;; @2 6 D $ 8
/*7<) 4 @ G5;; H I ! C4 J 7I ! C4 K<G 6 FB ! *1 6 FB ! 7. $ 8
.+0) 7/0D @2 6 D 6 L FC$ 8
/*7<) 4 @ G.+0) 7/0D H I ! C4 J 7I ! C4 K<G 6 FC ! *1 6 FC ! 7. $ 8 9

=> ? 5;; @2 6 D $
=> ? 2 6D 8
3 => ? F 8

F ! *1 A 2 ! *1 J D ! *1 8
F ! 7. A 2 ! 7. J D ! 7. 8
*1)+*< @F $ 8 9

.+0) 7/0D @2 6 D 6 F $
=> ? 2 6D 6"F 8
3 @"F $ ! *1 A 2 ! *1"D ! *1 M 2 ! 7."D ! 7. 8

@"F $ ! 7. A 2 ! *1"D ! 7. J 2 ! 7."D ! *1 8 9

该程序的输出结果为：

5;; H E ! ## J 7N ! ##
.+0) 7/0D H M " ! ## J 7B# ! ##

该例中开始定义了一个结构模式 ,-./012，它有

两个 4 0-5) 型的成员，为了书写方便使用宏定义命令

;147<1 定义了标识符 => ? 为 ()*+,) ,-./012。后面将

用 => ? 来定义具有 ,-./012 结构名的结构变量和指

向结构变量的指针。

该例中出现了如下的有关结构变量的应用：

!结构变量作函数参数，例如 5;; @ $ 函数的调用

中，实参与形参都使用的是结构变量。

"指向结构变量的指针作函数参数。例如 .+0) 7O
/0D @ $ 函数调用中有一个参数实参为地址值而形参为

指针，实现传址调用，并在被调用函数中通过指针来改

变调用函数中结构变量 FC 的值。

#结构变量作为函数的返回值，例如 5;; @ $ 函数

就是一个返回值为结构变量的函数。

&’()*+,
链表和位段实际上是结构的具体的两个应用，链

表在数据结构中用的较多，位段可用来对数据信息进

行压缩。

B!链表

链表一般分单向链表和双向链表两种。这里仅讨

论简单的单向链表。一个链表有许多个

数据项组成的，每个数据项又称为元素

或结点，无元素的链表称为空链表。每

个链表都有表头，它实际上是一个指向

链表首元素的指针，每个链元素是一个

结构变量，它至少要有两个成员，一个

是用来存放数据的，（往往存放数据的

成员要有多个），另一个是用来存放下

一个元素的地址，该成员将用自身引用的指针。链表

还有一个尾元素，它是该链表中最后的一个元素，该元

素中存放地址的成员被设置为 #。

链表的操作一般常用有如下几种：

!建立链表 !查找元素

!插入元素 !存储链表

!删除元素 !输出链表

等。

由于篇幅有限，这里仅举一个建立和输出链表的

例子，为了突出链表的建立和输出过程特将元素假设

为最简单：一个字符和一个指针。由于链表的各元素

不要求顺序存放，因此每建立一个元素时都要先用动

态存储分配函数 .500-, @ $ 分配一个内存空间，然后再

给它赋值。函数 .500-, @ $的格式如下：

P-7; ".500-, @ (7F1 $ 8
该函数有一个参数，该参数 (7F1 表示要申请的内

存空间大小（字节数），该函数返回一个地址值，如果分

配成功，则返回所分配的内存单元的首地址，否则返回

QR SS。因此，在为该函数分配存储空间后，都将判断

一下是否分配成功，如果分配失败，则将退出程序。

%例 E’建立并输出一个简单元素的链表。

程序如下：

: 7<,0+;1 T ();7- !U V
()*+,) 07() 3 ,U5* ;5)5 8

()*+,) 07() "<12 ) 8 9 8
W"上述结构是链表元素的结构模式 6下面是建立链表函数" W
() *+,) 07() ",*15)O07() @ $
3 ()*+,) 07() "U 6"/ 6"X 8

,U5* ,U 8
U A @()*+,) 07() " $.500-, @(7F1-4 @ ()*+,) 07() $ $ 8
/ A X A U 8
,U A Y1),U5* @ $ 8
Z U701 @,U [ A \ : \ $ W" : 为输入结束符" W
3 / A @()*+,) 07() " $.500-, @(7F1-4 @ ()*+,) 07() $ $ 8

/ M V ;5)5 A ,U 8
X M V <12 ) A / 8
X A / 8
,U A Y1),U5* @ $ 8 9

@"/ $ ! <12 ) A \ K# \ 8
*1)+*< @U $ 8 9

W"下面是输出链表函数" W
/*7O07() @U $
()*+,) 07() "U 8
3 ()*+,) 07() "/ 8

/ A U 8
/*7<) 4 @ GU15;G $ 8
/ A / M V <12 ) 8
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考 试 指 南

山东省将开展 $ %& 资格认定
山东省将于今年 #’ 月开展全国信息应用技术

$%& 证书考试 ($ %& 资格认定方法详情请见本刊今

年第 ) 期 *。
山东省首次面向社会开考的 $%& 证书考试中有

计算机基础 ( ’’#* 模块、英文字处理 ( #’#* 模块、中文

字处理 ( ##+*模块和会计电算化 ( ,’#*模块，其中计算

机基础 ( ’’#*模块已纳入山东省自学考试部分专业计

划中，做为自学考试专业计划中的必考课。感兴趣的

读者可以打电话 ’"-# . ),/#’/- 联系。
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0 1234 (5 6 7 $899 *
: 5;2<= > ( ? . @ AB? C5 . @ DE=E * F

5 7 5 . @ <4G = F H
5;2<= > ( ? I<? * F H

J$下面是主函数 KE2< ( *$ J
KE2< ( *
: L=;MB= 32L= $14ED F
14ED 7 B;4E=N32L= ( * F
5;2N32L= (14ED * F H

该程序中有三个函数；B;4E= .32L= ( *、5;2 .32L= ( * 和

KE2< ( *。
建立链表函数 B;4E= .32L= ( * 是用来建立链表的，

它可以建立若干个元素组成的链表。链表的头指针被

放在 1 中，该函数最后返回链表头 1，因此，该函数为

指针函数。 链表的每个元素被简化为只有一个数据

成员 B1E; 型变量 DE=E 和一个自身引用的指针 <4G =，
它用来存放下一个元素的地址。该函数中定义了三个

指向结构变量的指针 1，5 和 O，其中 1 用来存放头指

针的，5 是用来指向所开辟的新的元素的地址，即由

KE33PB ( * 函数给它赋值，O 是用来指向刚刚建立的元

素的指针，即当前链表中最后一个元素的指针，随着 5
和 O 的不断后移，链表中的元素将不断增加，直到当输

入的字符值为‘ Q ’时，便结束链表的建立，并将最后一

个元素的 <4G = 成员设置为‘ I’ R。最后，返回头指针。该

头指针是用来对链表操作的唯一的标志。只要有了头

指针则该链表便可进行任意操作。

输出链表函数 5;2 .32L= ( *比较简单，有了链表的头

指针，便可从头开始逐一地输出该链表的各元素的数

据成员值，直到链表中的最后一个元素，即该元素的

<4G = 成员为 $8 99。

执行该程序，键入 ESBD4 Q 回车后，屏幕上显示输

出结果为：

14ED%E%S%B%D%4
关于链表的其他操作，例如，插入或删除元素操

作，请读者自己编写程序。

)!位段

位段又称位域。为了在一个字中存放若干个变量

的值而进行紧缩存放而引进了位段的方法。该方法是

以二进制位为单位来定义结构成员的长度。因此，位

段实际上是结构的一种应用。使用位段的方法对定义

在一个字中的若干个变量的存取采用了对结构成员的

存放方法。例如，在一个 #T 位的字长中，存放不同长度

的 / 个变量 E C S C B C D C它们长度分别为 T 位、/ 位、) 位

和 / 位。其定义如下：

L=;MB= DE=E : M<L2U<4D 2<= E V T F
M<L2U<4D 2<= S V / F
M<L2U<4D 2<= B V ) F
M<L2U<4D 2<= D V / F H D F

对 E C S C B C D 的访问将用结构变量的成员表示如

下：

D ! E 7 #T F D !S 7 T F D ! B 7 # F D !D 7 W F
5;2<= > ( ?AD C AD I<? CD C E CD C B * F

关于位段方面例子不再列举。

本讲练习题

分析下列各程序的输出结果：

! ! L=;MB= L=MD4<= : B1E; $<EK4 F
>3PE= U;ED F H $5 F

KE2< ( *
: L=;MB= L=MD4<= E F
5 7 XE F
5 . @ U;ED 7 ," ! " F
5 . @ <EK4 7 (B1E;$ *KE33PB ( )’* F
L=;B5Y (5 . @ <EK4 C ?ZE<U 9 2? * F
5;2<= > ( ?AL I= A ! )> I<? C ($5 * ! <EK4 C5 . @ U;ED * F H

" ! L=;MB= G : 2<= E F
B1E; $S F H $5 F

B1E; G ’[ \ 7 ?ESBD? C G #[ \ 7 ?4>U1? F
L=;MB= G B [ \ 7 :# C G ’ C ) C G #H F
KE2< ( *
: 5 7 B F
5;2<= > ( ?AB I= ? C ] ]$5 . @ S * F
5;2<= > ( ?AD I= ? C ($5 * ! E * F
5;2<= > ( ?AD I= ? C ] ] 5 . @ E * F
5;2<= > ( ?AD I= ? C ( ] ] 5 * . @ E * F
5;2<= > ( ?AB I<? C$ (5 ] ] * . @ S ] )* F H

# ! L=;MB= L :2<= E C$S F H$5 F
2<= G [ \ 7 :## C #)H C Y [ \ 7 :)# C ))H F
KE2< ( *
: L=E= 2B L=;MB= L E [ \ 7 :#’ C G C )’ C Y H F
5 7 E F
5;2<= > ( ?AD C ? C$5 . @ S * F
5;2<= > ( ?AD C ? C ($5 * ! E * F
5;2<= > ( ?AD C ? C ] ] 5 . @ E * F
5;2<= > ( ?AD C ? C5 ] ] . @ E * F
5;2<= > ( ?AD C ? C ] ] ($5 * ! E * F
5;2<= > ( ?AD I<? C ($5 * ! E ]$ ($5 * ! S * F H

上讲练习题答案

# ! 4>U12^3 C U12^3 C地址值

_ C 3 C > C 1 的 ‘ab%% 码值 ( #’/*
) ! ’ " + ) #-
- ! 地址值，地址值，’

地址值，地址值，’
#，#，#
#，)，)

/ ! W，,，#’
" !cd%$& e$& ef a& eZ -./0
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和讯股市分析软件
———您投资理财的好帮手

“和讯股市分析系统”是一套基于国际互联网
的股市分析软件。它为广大中小股民提供了一种可
与大户相抗衡的锐器。通过本系统可得到深沪股市

及 $%&’ 系统的动态即时行情，还可进行盘中分析。
本公司希望与各地的 ($) 及计算机公司合作，进一步推广

“和讯股市分析系统”以便更好地为用户服务。
和讯股市分析软件 全国统一销售价

(*+,-*,+ 版：./01 元，含一年信息费
单位普及版：20 元，不能看即时行情，可以手工录入并保存数据
股市即时行情信息费：.11 元 3月，.111 元 3年

现诚征全国各地区代理与合作伙伴：欢迎垂询 4
电话：/5/1.6#6 7 #"，/#"6"5.1，/#"6"56. 传真：/5/1.66#
8++9 : 3 3;;; !8<=,;>? ! @< ! @*
A 7 =>BC :D<EFC,G8<=,;>? ! @< ! @*

123456789:; H$8>-,I>-, J <
=> (*+,-*,+ ?@AB5CDEFGHIJK
<LM (*+,-*,+ NO67PQRSTUVWX5
:;YZ[\<L?]^_‘abc:;5d
efgGhiYjkja5lmnopqrO6
7PQRstGuvHIw5xMyNz{F|
:;}PQ~5!"#$%&Yq|’(})
*HI+,5-./012G

(*+,-*,+ 网络的局限

软件的顺利下载需要有一个顺畅的传

输环境，但由于目前通信条件的局限，在进

行下载时就不可避免地存在一定的传输限

制。这种限制主要来自于网络的带宽、传

输线路支持速率以及接收设备的发送 3 接

收速率等。其中网络的带宽的限制尤为突

出，它从根本上限制了单位时间内通过网

络的信息总量。目前，在国内有 " 个 (*K
+,-*,+ 网络出口：中科院高能物理研究所、

中科院计算机网络信息中心、北京化工大

学、清华大学、邮电部。其中邮电部也只能

够提供 #L F9M 的出口速率。我们可以简单

地设想一下，假如有 .11 个用户希望同时

持续地以 #0! 0NF9M 的速率使用 (*+,-*,+，
那么他们需要 #! 00L F9M 的带宽。显而易见，如果上述

的 .11 个用户同时访问 (*+,-*,+ 资源 H如 III J，网

络带宽就会产生严重的瓶颈问题。实际上，.11 个用户

只是同时使用网络者中的很小一部分。因此，用户不

可能同时以 #0! 0NF9M 的速率传输或接收信息。在通常

的情况下随着网络用户的增加，我们所能得到的速率

远低于这个水平，有时甚至只有几个 F9M O 这几乎和死

机没有什么分别。网络的带宽相对来说是比较固定

的。我们寄希望于网络建设整体水平的提高。作为普

通拨号上网用户，提高下载速度的有效途径就是选择

较为理想的接收设备并掌握一定的技巧。在经济条件

允许的条件下，建议您选购 #0! 0NF9M 的 L<D,=。

提高下载效率

在通常的情况下，同一软件的查询结果可能有很

多处。到底选择什么地方下载呢？当然选择最快捷的

节点。因此，在本国的服务器上就可以下载的软件就

没必要“跑到”美国去 H尽管这样做并

不困难 J。这种舍近求远的做法将明

显延长下载的时间，不仅浪费了使用

者的时间和金钱，更浪费了宝贵的带

宽。因此，对于广大的 (*+,-*,+ 用户

来说非常有必要花些时间去搜索一

下更近一些的信息源。通常来说，地

理上最近的节点是比较明智的选择。另

外，下载时间段也应合理选择，原则上应

尽量避开上网的高峰时段。笔者曾经用

.5! 5NF9M 的 L<D,= 下载过观看" ! 9DP
格式文件的 &D<F, >@-<F>+ -,>D,- 6 ! 1 O
这个文件总长 #! ."LQ 从中午 ..: 61 开

始下载，用时 # 小时 65 分钟。而在当天晚

上 .1 点开始的第 # 次下载只用时 . 小时

5. 分钟。您不妨一试，避开上网高峰不仅

有利于文件以比较高的速率传输，还可以

更好地保证传输的成功率。

工欲善其事，必先利其器

高效的网络下载同时还需要优秀的

下载工具。我们目前所用的 R% ) 软件通

常都是以 ST(U 风格的命令方式提供下

载服务的。这种命令方式对于普通用户来

说显得过于生硬，尤其表现在目录的切换

过于烦琐。更可怕的是当下载一个几兆的

大程序时，很可能在经过两个小时或更长

的时间后由于网络的中断而前功尽弃。我

想大家在下载文件时一定体会过这种忐

忑不安的心情。但是如果您试着用一下

VE+,R% )，这种情况就会有所改观。VE+,R% ) 是一种

具有 IB*D<; M 风格的图形化文件传输工具。在文件的

传输过程中您可以清楚地看见远端主机和本地机的目

录 ， 感 觉 就 像 在 操 作 IB*D<; M 的 文 件 管 理 器 。

VE+,R% ) 还支持类似 IB*D<; M 中 $8BP+ 和 @+-C 键实

现文件连选或单选的功能。而 VE+,R% ) 最吸引人的地

方则是它的断点续传功能，也就是当在下载过程中出

现断线时，VE+,R% ) 会自动保留断点以前的数据并做

好断点时的传输记录，等再次下载时 VE+,R% ) 将从断

点处继续开始。这样，即使在传输的过程中多次断线，

您也可以分几次将完整的大程序传回。这种功能对于

电话拨号入网的用户尤为重要，您再也不必担心下载

过程中的断线了。VE+,R% ) 的长度还不到 "11WQ，而

且它本身就是一个共享软件，您可以在节点 8++9 : 3 3
; ;; ! @E+,P+9 ! @<= 或登录到 P +9 : 3 3 P +9 ! @E+,P+9 ! @<=
节点的 3 9EF 3 @E+,P+9 目录下载得到，它的 ./ 位版本

H P<- ; B*D<; M 6 ! X J和 6# 位版本 H P<- ; B*2" 3T% J的可

执 行 程 序 分 别 是 ./@P+9 ! ,X, 和

6#@P+9 ! ,X,。如果您按本刊第 # 期

中介绍的利用 , 7 =>BC 查询方法

给 &-@8B, 服务器发一个请求，您

将得到更多的查询结果。希望它

能使您的下载轻松点儿。

#



!"#$%&’( )*+ ,--. !/ ! ! "# !

网 络 之 友

!"#$%&’()*+
!国联公司 流星海

!
北
京

邹
容

!!""##$$%%""$$## %%,,--..//00

随着国际互联网 $ %&’()&(’ * 的迅速普及和发展，

利用这一最先进的工具进行金融活动的现象已经越来

越普遍，保险、股票信息与交易、证券期货、基金信托、

移民投资和电子银行纷纷出现在国际互联网的舞台

上。公众越来越方便地利用 %&’()&(’ 来查询金融业的

信息，从事种种贸易和金融活动。

F’!3425
电子银行一般是由一些大银行在网络上开办的服

务系统，是线上交易和从事种种金融活动的基础，目前

台湾有一家规模较大的信托网络银行，下面以它为例

谈谈有关的几个问题。

+ , 安全保障

进行网上金融活动的方便性毋庸置疑，但它的安

全性却令某些用户放心不下，这种顾虑其实是不必要

的。当客户与这个信托网络银行连线或准备进行查询

时，该系统会要求客户输入密码和相关保护信息，并加

以严格审核 $密码连续三次输入有错，该客户将被暂时

禁止使用 *，待确认完毕后电脑画面的左下角会显示一

个完整的钥匙，即表示所有传输资料会以乱码处理，这

样就能保证数据在传输过程中的安全性，防止被窃。

- , 转帐功能

在办理银行存款和入户手续后，银行确定资金已

经到位，客户就能在网络中进行交易和帐务的流动，如

购买和卖出股票或其他金融投资。一些地区以当地权

威银行作为资金流通的保障，以确保其资金转帐的普

遍有效性。在国际范围内，目前比较流行的是 .%/0、

10/234 等网络资金卡，可用于全世界范围的资金

转帐和交易。

# , 查询功能

凡该银行客户，且已申请电子银行授权的密码，即

可执行各项余额，历史交易及联行转帐交易的查询。

一般用户还可进行如下查询：活期储蓄存款利率，定期

存款利率，外币放款利率，外币存款利率，外汇汇率，银

行承兑汇票发行利率，基金行情，零存本利等等。

$./ *

67W5
! ! 站名：旅行公司

网址：5’’6 7 8 8 9 99 ! :;<’)=>(? ! @AB
简介：一个帮助安排旅行计划，提供沿途及目标所

及各地区的天气、餐饮、住宿、风光的详情的国际旅行

公司。

" ! 站名：中文电影资料库

网址：5’’6 7 8 8 5AB( !CD’ ! 5E 8 F :A?C6;& 8 BA>;(D 8
G: 8

简介：该网点可支持片名和人名的查询，国内、香

港、台湾大部分著名影片及其导演、男女主角均可查

到，并配有清晰的剧照。“电影索引”一栏可见到大量

中文影片按拼音的排列，“电影消息”中含有《义胆厨

星》的介绍以及中国电影展’HI、柏林电影节的内容。

“制做中的电影”向您展示了几个新人新作

或名人新做，有专人负责采写；“电影网页”

向您提供了大量与电影有关的站点，电影

杂志、网址、电影新闻组业界人士的电影评

论，香港、台湾、北京、台南、波士顿、丹佛、

旧金山、悉尼等地正在上映的电影；这还不

是全部，您还可以看到大陆、港、台的各电

影奖项的详情，国外各大电影节如：柏林国际电影节、

鹿特丹国际电影节、洛杉基国际电影节、温哥华国际电

影节等的评奖、颁奖情况，这似乎不是一个应被忽略的

站点，除非您一般不看电影。

89W5
! ! 站名：澳大利亚国家植物园

网址：5’’6 7 8 8 AD6)(J ! ();& ! GA> ! =C 8 =&:G ! 5’B?
简介：该园隶属于国家土地、生物和环境部。内含

植物及园艺数据库。澳大利亚有代表性植物的数字化

照片，植物园全园地图及其十一个分区的详细，关于该

园园艺学研究计划的报告，每周的周花，澳大利亚土著

居民对植物的使用，还有园中鸟类、哺乳动物和青蛙的

介绍；还可以见到澳大利亚植物艺术画廊。 -./0
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:;:;<=
! "#$%&’()*+
)(*+(’,,-.’ /’&0 *(1, 出品的 2’34567-* 80 00

9(’34367-* ! :*; < 是所有 ,&(’3;-%+ 软件中最为知名

的一个。从 =>>" 年 # 月推出起，已有六百多万的 2’?
34567-* 播放器被下载过，数百个网点采用它进行各

式各样的现场或预录节目的广播。

最新的 2’34567-* @ ! A 支持立体声，新的声音压

缩模式和 BC C ) 传输协议（尽管将严重降低音质）。如

果您用 /3.-+3&*( 浏览器，2’34567-* 只需最简单的

安装过程，而在 $D 上它的 5:&-.’E 支持则根本不需

要您手动安装。此后每当您点击 ! (3 或 ! (3; 文件都将

自动启动 2’34567-*。在进行几秒种的缓存后，它就开

始播放了。根据您的 ;*7’; 和 F)G 的不同，音质也

有所不同。语言在各种速率下都比较满意，但音乐在

HI! IJKL, 的 ;*7’; 上才能达到最佳效果。一般情况

下，您可以在收听 2’34567-* 的同时继续漫游网络，几

乎没有什么声音的中断。

2’34567-* 的外观相当简单，它显示文件名、所剩

时间和总时间及创作者姓名。您可以控制播放停止、

暂停、倒退或前进，它还有一个小的音量滑钮。2’?
34567-* 可以将几个文件结合成一组 8象 FM 的音轨 <，
顺序播放，或在各曲间进行跳转。2’34567-* 在一个目

录里记录最近播放的文件，供您再次欣赏。

最新推出的商业版 2’34567-* )46, 增加了一系

列新功能，如热门网点按钮，在线搜索网络电台等。此

外您可以将声音存到磁盘上，以供日后再用。2’?
34567-* 的服务器软件比较昂贵，并且它不用 N’K 网

络的 BC C ) 协议，这对广大网络创作爱好者来说，是

美玉中的微瑕。总的来说，2’34567-* 是一个不断改进

的必备软件。

, "-.#/’012#3-
E-%+ 公司推出的 O&(’3;N*(1, 80 00 9P -%+&’:Q

! :*; < 是仅次于 2’34567-* 的优秀产品。但它并不象

2’34567-* 那样有那么多的网点支持，您最好在 E-%+
公 司 的 网 页 上 查 一 下 索 引 。（000 !P -%+&’:Q ! :*; R

:*%&’%& R ,0 H?:*%&’%& ! Q&; 4）
O&(’3;N*(1, 与 2’34567-* 十分相象，也需要单

独的服务器支持，它采用 ! P 7; 后缀的文件格式。它的

界面缺少音量控制钮，但有一个独特的“诊断”功能可

以检查数据传输速率和误码率。比起 2’34567-* 来，它

的优势在于它支持 O&(’3;-%+ 视频，并且音质更好，不

象 2’34567-* 在低速率连接情况下那样容易出现音质

变糟或中断。

4 "56./#6/. 1’7/
S*:34C ’: 的 $%&’(%’& N3.’ 80 00 !.*:34&’:

! :*; R -0 3.’ < 是专为音乐优化设计的，所以您不妨把

音箱的音量开大些。语音只需 >TAAKL, 就能听到声音，

但听音乐您需要更快的 ;*7’;。在低速率下音质与

5U 收音机类似，但在 HI! IJKL, 下，声音几乎可与

VU 收音媲美。在下载 $0 3.’ 后，您可以到 000 !
.*:34&’: ! :*; R ,-&’, ! Q&; 查看一下支持的网点。

8 ".#9/-://;<
MO) 集团公司的 C (6’OL’’:Q 80 00 ! 7,L+ ! :*; R

&(6’,L:Q ! Q&; < 是为语音优化设计的，但也有些网点

将其应用于音乐。在 000 !7,L+ ! :*; R :**4 ! Q&; 有一

些不错的声音文件。

= ".22>72?
S*P0 3(’ 的 C **4S*P 80 00 !.*P0 3(’ ! :*; R

&**4.*P < 是一个只能处理语音和 ;-7- 文件的软件。它

完全不是为音乐而设计的。它的文件不需要特殊的服

务器，可以放置在您个人的主页上。并且据称一分钟

的语音只需 =IJ 的数据。采用 C **4S*P 网点的名单

可在 000 !.*P0 3(’ ! :*; R &**4.*P R :**4 R ,-&’, R Q&; 4
找到。

>;:;<=
! "-<2;31’7/
U3:(*;’7-3 公 司 的 OQ:*10 3.’ 80 00

!;3:(*;’7-3 ! :*; < 是一个为网页制作高质量动画、

声音和图像的多媒体创作工具。尽管从严格意义上说

它并不是一个实时视频软件，但它提供了动画和演示

图像，并且最新版的 OQ*:10 3.’ 支持 O&(’3;-%+ 音

频。采用 OQ*:10 3.’ 的网点包括 M-,%’W，F//，通用

汽车等大公司，在这里您可以玩游戏，看动画或做其他

普通 ,&(’3;-%+ 软件不能办到的事情。目前 OQ*:1?
0 3.’ 正在进行针对 UUE 技术的优化，据称该软件

的速度将提升 "AX。

您可以到 U3:(*;’7-3 的 OQ*:10 3.’ Y344’(W 看

看 $%&’(%’& 上最佳多媒体应用的范例。

, ";56/1/@
M-+-+3;- 公 司 的 F-%’N’K 8000 ! 7-+-+3;-

! :*; R L(*76:&, ! Q&; 4 < 是您完整的视频方案。它可以
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清华大学计算机系、清华—#$%&’( 培训中心联合举

办 )*+,-. / 01 、0-2344、501 67061 网络培训班。全部由

清华大学计算机系教授、副教授及网络工程技术人员讲课。

“ 中 心 ” 局 域 网 上 配 有 )508$)9 01 :! ";；061<
)’76:! ;=；061)’76>! ;；?05@ 等多种服务器。该网通

过清华大学校园网与 501 67061 相连，有良好的网络培训

环境。

联系上课地址：（;AAAB>）清华大学计算机系 黄莺

电话：（A;A）C=DB>D;A，C=DB:"E"
传真：（A;A）C=DB"B>;，F&：C=A>DDBB G =CD=D

品牌

H’I69
’JJKLM

%$<

1$7$N’

型号

;>>O内 P
;>>O外 P
=BB % 3//MQ3 O外 P
=BBF 89R8 O外 P
::CO外 P
::C % 3//MQ3 O外 P
89R8 O外 P

R-*J3 9KLSL;>>O内 P
R-*J3 9KLSL;>>O外 P
% -,3T 9KLSL=BBO内 P
% -,3T 9KLSL=BBO外 P
&L3T*3L::CO内 P
&L3T*3L::CO外 P

功能特点

一般

一般

语音录播

数据语音同传

一般

语音录播

数据语音同传

语音

语音

一般

一般

语音

语音

采用协议

51 ? G 1R ! >=
U%0&= G > 容错

R ! >=V*/
U%0&" 压缩

R ! >= 容错

R ! >=V*/
%0&" 压缩

价格（元）

C"A
DAA

;""A
==AA
;>"A
;C"A
==AA

C"A
D=A

;;"A
;=AA
;""A
;""A

!

（上接 CD 页）

在 HMW3/ $XY*TM 系 列 中 ，HMW3/ $XY*TM =BB
R ! :> Z [’@ % -,3T 支持 &#%#5’ 并提供 6\]MJ^
插接板，专供笔记本使用，其尺寸同信用卡相仿；6\<
]MJ^ 由伸缩的 7_ G ;; 连接器构成，可直接插入标准

电话接口，用户可避免携带外接电缆线的麻烦。

"!% -Y-L-4M R-*J3 9?7[7
语音 U 传真调制解调器，异步终端数据速率高达

"D! C^VX/，可明显节省电话费；具备 51 ? G 1 R ! >= 及

%0&= G > 容错功能，51 ? G 1 R ! >=V*/ 压缩功能，支

持 7’95’H 语音，用户可以通过一条电话线传输数据

和语音，还支持全双工扬声器，实现计算机实时会话，

提供平滑的双向通话；能够自动应答话音呼叫，

存储 ;A 个电话号码并可与所有通用的语音 U数
据通信设备连通。

C!% -Y-L-4M % -,3T 9?7[7
传真调制解调器，内置的 %-,3T 9?7[7

为避免 =B! B^VX/ 的传输速率超出芯片处理中

断响应的能力，而在卡中内嵌了 ;C""A?’71
高速通同异步收发器，这种收发器比 B="A U
;C>"A 收发器多出一个字节的缓冲区，减少了

#&? 必须响应的收发器中断次数，可在一定程

度上避免数据传输过程中因缓冲区写满、#&?

未及响应而造成的数据丢失。

D!% -Y-L-4M &#%#5’ % -,3T
% -Y-L-4M &#%#5’ % -,3T 具有通过 %-Y-L-4M

和 YM+Q- 寻呼机进行无线消息传送功能，它还可以与

%-Y-L-4M 数据———预备式蜂窝电话相连接，使您有可

能在各地都可收到有关商业信息。

B!‘L3MY *23 % -,3T
系创通公司产品，创通是以多媒体技术闻名的新

加坡公司。‘L3MY *23 % -,3T 分两类，一类的代表为

%-,3T F4M/Y3L，系普通调制解调器，另一类集成了声

卡，如 &a-+3T F4M/Y3L。
常见产品（非专线式）性能报价情况见下表。

播放 !T-2，! M2*，!TXQ，[N5# 动画和 ’JY*23% -2*3 文

件，并且能实时处理 !. M2 和 !T *,* 文件。#*+3)3V 不

需要特殊的服务器软件，只要在主页中加几句 H1%N
命令即可。在视频窗口中点击右键可以将文件存盘，

以供再看。

! "#$%&’#( )* +
R8$+3Y 公 司 的 R8$N*23 O. .. !2,- ! +3Y U

XL-,KJY/ U 2,-4*23 P 据称在 ;>! >bVX/ 速率下可达到

= c : 桢，=B! BbVX/ 下 B c ;= 桢，5980 线路上则能达

到 =A 桢的动态图像。R8$N*23 的图像非常清晰，尽管

跳动感太强。R8$+3Y 有一个 ;"A 网点的庞大支持群，

节目内容相当丰富。

, "#’#%-./’#(
R *2- 公司的 R *2-’JY*23 ; ! A O. .. !2*2- ! J-T P

获得了 %90F#，’F#，#00 等电视巨头的支持。它能

将 :A%F 的 ! M2* 文件压缩至 ;AAbF 大小，并且采用

了 H ! =C: 和 ‘ ! D=: 等视频会议的通讯标准。

0 " 其他视频软件

%-2*39YML O. .. !V3*+QYa3L3 ! J-T UT-2*3/YML P
5+Y3LR? %&6‘ &4MW3L O... ! *+Y3L2K ! J-T U X4MW3L U MV-KY

XL3 ! aYT4 P
#43ML[K/*-+ O... ! *Y3LMY3, ! J-T P
R-/M*J O... ! 2-/M*J ! J-T P

?@aAByC
’F# !#$% O76’N’?85$ dR 5R$’#1 5R6 P ... ! MVJ ! J-T
’?85$061 O76’N’?85$ P ... ! MK,*-+3Y ! J-T
#F9 06)9 OR8$N5R6 d76’N’?85$ P KYYT ! J-T
#061 O76’N’?85$ dR 5R$’#1 5R6 P ... ! J+3Y ! J-T

85906I !#$% O(? 5#b1 5%6 P ... !,*/+3W ! J-T
1H6 601671’50%601 #$006#1 5$0 O76’N’?85$ P 3<

J-++3JY*-+ ! J-T
6 e$0N506 O76’N’?85$ d(? 5#b1 5%6 P ... ! 3-+4*+3 ! J-T
69&061 9&$71 9\$06 O76’N’?85$ P 3/X+3Y ! /X-LY/f-+3

! J-T
% 90F# O76’N’?85$ dR 5R$’#1 5R6 P ... !T/+VJ ! J-T
%1R O(? 5#b1 5%6 d9H$#b)’R6 P ... !TY2 ! J-T
0F’ !#$% O76’N’?85$ d(? 5#b1 5%6 P ... !+VM ! J-T
7$#b g 7$NN H’NN $[ [’%6 O76’N’?85$ P ...

! L-J^aM44 ! J-T
1 5%6#’91 O76’N’?85$ P ... ! Y*T3JM/Y ! J-T !

% 1 2 3 4 5
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图 $ 运动模糊对话框

娱 乐 天 地

图 " %&’()) 对话框

第四篇 创造梦幻世界

摄影过滤器通过过滤光、改变光线的折射率来增

强图像，而 *+,-,.+,* 则是对数字图像进行数据

处理，或产生一个随机数，或者根据数学公式演变来产

生一个特殊的效果。摄影过滤器无论在效果和多样性

上，都是无法与 *+,-,.+,* 数字过滤器相比的。

在 *+,-,.+,* 的 /01234 菜单下的滤镜通常分

为两类，一类是校正性滤镜，这类滤镜主要是为了弥补

扫描图像的缺憾，比如清除源图像上的灰尘、划痕、色

沉着、网点等，它们产生的效果是很微妙的，有时甚至

难以觉察到；还有一类是畸变性滤镜，这类滤镜主要是

为了产生一些特技效果，所以改变的效果特别显著。

有的过滤命令被选定后，立即产生作用，而有些则

弹出一个对话框，由你自己来输入一些参数，控制产生

的结果，下面是一个典型的过滤器对话框。

这个 名 为 5(20(6 ’174
8运动模糊 9的对话框中 :6;
<13 框 要 求 一 个 运 动 角 度

值；=0)2>6?3 框要求一个运

动模糊的长度，可直接键入

一个数值，也可拖动底下的

三角标，数值越大，模糊的效

果越强；这个对话框的左上角是一个预视框，模糊效果

能即时预视出来，这就节约了许多不必要的试验。

虽然各个过滤器产生的效果迥然不同，而它们的

使用方法却大同小异。需注意的是，当图像中有选择

块时，则过滤器只作用于这一区域，否则作用于全图。

本篇要点

"让背景飞起来

"把画像刻在石头上

"荒谬的移位图

"第三方厂商

"创造一个梦幻世界

F’DEFGHk
你不会想到，在 *+,-,.+,* 里做一张特技照

片是如此简单 @
（$）打开 A *+,-,.+,* A - B -,CD:E A *,C;

-C:D- ! F*G 文件和 -CBHI ! F*G 文件。

（J） 将 小 姑 娘 选 择 出 来 ， 擦 掉 背 景 ， 然 后 将

-CBHI 图片拖到背景层里。

（K）打开 L 01234 菜单下的 M174#5(20(6 M174 对话

框，在 N0)2>6?3 框中键入 "O，单击 P ,I Q 。

图 J 源图 图 K 源图

图 R 目标图

I’JK*LMMNN
我这里要讨论的可不是汉画像砖，不是真的让你

去找把雕刻刀去把自己的画刻到石头上，我想要探讨

的是怎样使一幅照片产生一种浮雕的质感。

（$）打开一幅你喜欢的数字图像。

（J）选 .2S10T3#%&’())，得到如下的对话框

:6<13 后面的对话框要求输入一个数，是明确产

生 浮 雕 时 的 光 源 角 度 ，

+30<U2 和 :&(762 共同作用

决定着浮雕的深度，如果你

没有什么经验，不妨多试验

几次，直到预示框出现你满

意的效果为止，单击 ,I，现

在仔细品味一下自己的作品

吧。
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娱 乐 天 地

北京华荣公司为您邮购电脑辞典
文曲星 $$ % &’’ 词汇量 & ! ( 万，含大学、托福词汇 ()’ 元
文曲星 *$ % &(’ 词汇量 & ! ( 万，多种计算、唐诗 &++ 首 (,’ 元
文曲星 *$ % ((’ 词汇量 + 万，个人信息、游戏、时间 +"’ 元
通信地址：北京海淀区海淀路 &- % & 号中成大厦 (&, 室

马燕华收 电话：（’&’）,.(",","&
以上邮购含运费、函索资料附 " 角邮票，本公司为电脑辞典专
卖另有卡西欧、快译通、好易通名人等多种品牌，欢迎函索资料

本公司于 &--# 年第三期所登广告中

“众智达 /0 % ,.’ " 万词汇量 .’’ 元”

特此更正并向读者致歉

图 , 源图 图 # 目标图

O’PQ5R+S
移位图，怎么说呢，如果在电脑上手把手地教给你

做，我敢说，象你们如此聪明的人几分钟就会了，但是，

现在我要给这么多未可知的朋友们去解释，还真是有

点难度，还是让我试一试吧。

给源图像做 12345678（移位）时有一个序曲，就是

先得创作一幅位移图，相应于源图像的位置，位移图上

黑色的部分指定源图上相应位置的像素向右向下移

动，位移图上白色的部分指定源图像相应部分的像素

向左向上移动，灰色部分指定的源图像相应部分不作

移动。

在下面 12345678 的对话框中，9:;2<:=>65 37658
指定水平位移的距离；?8;> 2765 37658 指定垂直位移的

距离。

如果位移图小于源图像，可选择 @2345678A8=>
B 64 下的 0>;8>7C >: D2> （拉伸匹配），使它的大小匹

配所选图像的大小，而 > 258 的意思是在源图像里重复

该位移图。

图 . 源图像 - 拉伸匹配位移图 图 &’ 目标图

图 && 位移图 图 &( 目标图

如果位移图有多个通道（层）的话，那么第一个层

里的黑白色指示的是源图的水平移动，第二个层里的

黑白色则指示源图的垂直移动，其它层则被忽略了。

T’UOsVW
E62 因为专门为 *9FGF09F* 定制滤色镜而名

利双收，说句实话，他的许多“作品”我并不欣赏，只是

偶而也有被打动的地方，比如 46H8 7I;5 的功能，它能

随随便便把一幅图卷起一角来，那么自然，就感觉和真

的一样。

不过要想使用这些功能还真得费点周折，首先得

付适当的钱给他或他的代理人，然后把这些注册了版

权的内容从 $@ 盘安装到 J 4C:>:3C:4 J 45I32= 目录

下。

（&）打开一幅数字图像。

（(）找到 K25>8; 菜单下新加入的 E4> D25>8;3 命令

（+）选择 E4> D25>8;3!46H8 7I;5
就这么简单，一幅漫不经心的艺术品如此产生

了。

图 &+

&’XYF|Z[\]
朋友们，如果我就此说再见时，希望你们不要因此

责备我言而无信，是的，我答应带你们进入一个梦幻的

世界，现在你们来了，但是梦幻的感觉在哪儿呢？

朋友们完全不必为此心焦，创造性成果不是一时

可得的（即使你真的是天才），它与勤奋密切相关，我们

现在已掌握了一个功能如此强大的工具，只要不断地

去探索，去感悟，一定会有收获的。而且，现实中确实

有着许多这样“梦幻”的例子，现在你重新审视报摊杂

志上那些绚丽多变的“封面”世界时，你一定能看出来，

在那一点上，他们使用了 *9FGF09F* 的技巧。

我将等待着你们的成功，下一期的“精彩的结局”

主要讨论图像打印的问题，那正是把你的梦想化成现

实的手段。

-./0
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秘 计 天 地
呵呵，我是螺丝刀，我的任务就是帮助

您在朋友面前变得更有面子，怎么会更有

面子呢？你率先玩爆一个游戏，那是多么

有面子的事情呀 %非电脑游戏玩家不会理

解 &！所以，常和我螺丝刀打交道的人都是

强者，哈哈⋯⋯我螺丝刀来帮你改改改

⋯⋯对了，您需要什么秘计得问我哦。

!"#$%%& ’ ()*+,
在输入指令时，记住：一定要按“’()”键。

指令 效果

*+,- ./’) *+,- 游戏中不再有雾

0++1) 233 点魔法

4(5 671)48 所有研究均完成

’9+(:)4 0 ,;<=>
*’)/48 9<=?@A
.+(B48674 C?D@E
,845(67 4FAGHFI=?
*’)’( ’) )8’9) 6+7 *D?J
*(:67, 5+7K641 ,H?L;J<=
8’614 C4’C ,G;D<
’(’1K’ ,F;>=
M’84)/ ,;N<@F
9+7984)4 1I;F= ,;<=>
548B ,?@OO@F
0+C: ,P’8C ,DH?E@HF
5 698+1QP 61/ !MDLL=?FHDI
5+)/48 67 (’. /H?RJ
14CP9) 6+7 7J>RG
(’794(+) SH<HE@F
:+,6 8HFL=?
744C1 *++C 0’C(: .H??@;?
548(67 .@TH?E
1/’C+. .?H@IG
15+, .J?>
C4’C *(41/ U;>N@=
6) 45VV ---
9’7C:,8’5 ---
.+SS48 ---
QP’8)481 ---

-" 魔兽争霸 -
输入指令前要按下回车键：

指令 效果

) 6,48(6(: 允许跳关

+89 W，/P5’7 W 在用过 ) 6,48(6(: 后可跳关（W X
Y Z Y[）

,(6) )48(67, S86U41 加金、木

B’(C4U 加油

C49K 54 +P) 立即升级所有技术

4B48: (6) ) (4 )/67, 1/4 C+41 升级所有魔法

/’)9/4) \’V4 ’7C 1’. 提高伐木速度

+7 198447 显示所有地图

5’K4 6) 1+ 增加建设、升级、造兵速度

6) 61 ’ ,++C C’: )+ C64
所有士兵不怕攻击（魔法除外 &、
对敌人一击致命

P76)4 )/4 9(’71 立即过关

:+P S6) 6*P ( .+85 立即失败

)/484 9’7 04 +7(: +74 直接看爆机画面

74B48 ’ .67748 失败

/HIAG=I 加快砍树速度

7;L<D]=] 关闭所有陷阱

."#$%%& 是 2C ?=H<>] 公司的最新力作，出自 ,) 6F^
I=?HAI @_= \ 和 CD‘=2C 一样也是用 IG= 0D@<E =FL@F=。

要按下“)”后才可以键入秘计。

>R‘OH a 无敌 @ b HFFH N= <@‘= ‘=_@F a 无敌

_;;?G==] a 无敌 F;AHR@F>JH]] a 无敌

AHR@F>JH]] a 关无敌 <H?H A?;OI a 弹药无限

@EHG; a 得到全部武器 >;FIHFH a 得到全部武器及道具

NDFT a ,DF] ’‘@>N; ]R;?‘ a c33d的健康度

L?@]b ;<E a c33d的装甲度 ‘=J>H]I=? a 得到全部钥匙

ODF‘J ]G;=] a 得到跳鞋 ]HIAG=< a 得到全部道具

;F=?@FL a 隐形 AH<L;F a 跳关

>H?@; a 跳关 L;;F@=] a 全部地图

‘=_;?‘@HF a 自杀 >AL== a 激怒

‘?D=L=? a 激怒并得到 c33d的健康度

?HI= a 调整显示率 e;e; a 喝醉

如 果 用 了 9/4’) 9+C4 过 关 时 会 显 示

9/4’)48，并且 K6(( 和 6) 45 1 为 3。

/"01)23
在游戏中按下“ Z ”后，再输入其密码。

密码为：

,+C 无敌 65 SP(14Y 散弹枪

65 SP(14c 双管散弹枪 65 SP(142 钢钉枪

65 SP(14[ 贯透枪 65 SP(14" 榴弹枪

65 SP(14f 火箭发射器 65 SP(14g 雷神炮

65 SP(14h 得到所有武器、弹药、钥匙 *(: 飞行

7+9(6S 穿墙

5’S 4W5 J 跳到第 W 大关，第 J 小关 7+)’8,4) 隐形

4"5+6&5)7
在游戏中键入以下字符

$ L;<E=F N;J i 获得金钱

$ IG= ]DF H<]; ?@]=? i 显示所有物品

$RD>R HF HG?F i 名声值加满

$ IG= L?=HI RD>R‘@F i 赢得战役

$ A;>= H<< J= OH@IGOD< i 快速征兵

$ ;F H >@]]@;F O?;> LHb E i 快速建设

8"9+):$%
!你玩其中一人后，存盘 \然后用同一人玩一个新

游戏，你会发现原来的人的级别和身上的物品都在，只

是你是重新开始从第一层玩。

!当你有很多钱时，在魔法商店里见到自己喜欢

的魔法书时，你买了一本然后存盘，再取进度 \ 这时候

你会发现那本书还可以买到，这样可以一次把魔法度

升得很高。

"

$改
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快快报报
!!喜欢 $%&’() *+,)(-., ’/) 的 012’+3 45(&6 的玩家

注意，该公司将会推出 778、791, ’&1-2)( 和 :;<= 的

更新版本，原本打算是在四月初或五月初推出的，不过

据消息指出，可能要到八月才可供下载，并且只支援

>’+?5@ 6 #" 的玩家。

!!A(-/’6 即将推出新音效卡：B 1,(-659+? $= ,()%)，

听说会与 C59+? D1-6,)( 相容，售价约 E FG#! #" 美元

一张，讲求音质、又喜欢玩 A-%) 的 B 1,(-659+? 迷大

可放心，因为该卡除了有 A(-/’6 的 A0F 波形音效晶

片外，在 07 音源上还采用了 $CC H9?’5;(’/) 07
62+,I)6’J)(， 保 证 相 容 所 有 C59+?D1-6,)( K(5 的 游

戏。

!!近期推出的游戏包括：LLM;、*+,)(6,-,)NG、HO 0
A51? 和两款支援 778 的游戏 P)1’.5&6。

!!D1’JJ-(? $+,)(,-’+%)+
会 为 旗 下 最 经 典 的 @ -(Q
.(-<, 游戏推出新花招，推出

>-(.(-<, H?/)+,)9()6 R
S5(? 5< ,I) 41-+6 T起源片：

氏 族 领 袖 U， 故 事 会 沿 袭

)25+? ,I) ;-(V K5(,-1 的故

事结局发展下去，同样是即时战斗的玩法，有七大洲及

六十个地区、四万个动画片段和请来大量的知名配音

员，除了 >’+?5@ 6#" 版外，还会有 7-. 机版，当然还

少了多人连线 *+,)(+), 对战 ！

!!出品 ;9V) :; 的 :; W)-1%6 公司将要推出的是

CI-?5@ >-((’5(。

!!去年推出后轰动一时的 O 5%X W-’?)(6，将会推出

4; C’+31)6 和录影带。

而 O 5%X W-’?)(Y 亦正在赶工，预计在 F##N 年 FF
月推出，S-(- 的动作细致度更精细，而且可能包括水

中战斗！

!!H.,’/’6’5+ 即将推出 Z9-V) 的任务资料片———

7 ’66’5+ K-.V M5 ! Y：O I) ;’66519, ’5+ 5< $,)(+’,2 T好
可怕，永恒的死亡？ U，由 W5939) $+,)(,-’+%)+, 负责

设计，总共有十六关及一些 ;)-,I7 -,.I 关卡，并新增

了抢旗的玩法，而且有八款新怪物和一些新武器。

!!M5/-153’. 的超级卡曼契第三集已经推出了试玩

版，档案约 [! G7D，各位可往 < ,& R \ \ < ,& ! +5/-153’.
! .5% \ &9X \ ?)%56 \ .:?)%5 ! )=) 下载玩玩 。
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!北京 李兰云

前 言

南宋初期，朝廷昏庸国衰民怨，奸佞弄权陷害忠

良。金人铁蹄嚣尘南下意欲一统中国，岳家天兵挥戈

北指正待重整河山。江湖邪派五色教为独霸武林屈膝

面对兀术，义军残部要报仇雪恨暗箭指向岳飞。半张

血书露黑手，支天栋梁命在旦夕；一份宝图藏天机，锦

绣江山姓属胡汉？国家仇，民族恨，热血剑客热血冲云

霄；英雄梦，儿女情，侠义英杰侠义泯恩仇。父辈恩怨

鬼神惊，儿女情仇天地泣。扑朔迷离，悬念迭起，选择

对错都是错，揭开谜底还有谜。看到六个结局，方知人

物底细。结局：竹马青梅伴侠侣，古佛暮钟藏忠魂；大

结局：秦桧命丧风波亭，岳飞痛捣黄龙府！

去改写昏暗的历史吧！

衡山剑派大弟子独孤剑正一个人在衡山下面的房

子旁练剑，师傅临走时的情景在面前浮现，师傅说，你

的父亲是张风杀死的，张风现在已经做了殿前都指挥

使，等等等等。正在恍惚之际，师弟卢青跑来说，师傅

已经回来了，并且受了重伤。

在山上面的房子里的右上角的房间里，师傅刘轻

舟话没说完就断气了，临死前提到五色教和一个姓柳

的人，并嘱托独孤剑在山下找到他留下的一封信。

理所当然成为衡山剑派掌门人的独孤剑，下山之

前自然要和各位师弟师妹谈谈心，和所有人谈完话后

就可以下山了。

在下面的房子里有箱子，不要忘了打开瞧瞧。

来到山脚下，在最右边的一棵树上找到师傅留下

的信，原来是一份名单：

柳中原

顾 枫

无 虚

韩

名单被撕掉了一角，“韩”后面的字和另外一个人

的名字看不到了。独孤剑正在琢磨后面两个人是谁，

一个红衣人出现，原来是截杀师傅的凶杀之一，幸好他

已经中了师傅一掌，否则⋯⋯打败红衣人，独孤剑正式

下山，开始了他的江湖之行。从此，独孤剑的生死荣

辱，就掌握在玩家你的手中了。

首先要到武夷山去找名单上的第一个人柳中原。

在树林里不时有小蟊贼出现，反正一招半式就可以搞

定，不妨先拿他们活动活动手脚，将级别提升到 $ % #&
级最合算，在后面的战斗中就游刃有余了。在三叉路

口向下后朝右边走，来到峭立的石壁前，有两个向上的

木梯，从右边的木梯上去，在洞里上下左右乱蹿，总可

以出去的。

七弯八饶好不容易来到武夷山剑派，和院子里的

一个弟子对话，可以打探到一些关于武夷山后山禁地

的消息。在大厅里找到武夷派大弟子张林，得知柳中

原老前辈已经去了京城临安，只好又去临安。

临安城里倒很热闹，完全没有“国破山河在”的感

觉。先去客栈，院子里那个叫贾老实的有点莫名其妙，

记住他。在客栈二楼有个叫郜广（怎么象是“广告”

啊？）的江湖豪客，知道很多江湖中的事，对话之后受

益不浅啊。

右下方的房子，住着个年轻漂亮的小寡妇赵七娘，

一进去就被缠住了，好不容易脱身，在酒店二楼找到周

木匠，做点好事撮合他们吧。再回赵七娘家看看他们

进展如何？进展异常顺利，一番甜言蜜语之后，他们不

会忘了感谢大媒人。除开得了物品之外，你的品德值

还增加了五点，这可是你看不到的好处哟，最后结局如

何就看你的品行怎么样了。

趁还是单身的时候去怡春楼走一趟，在二楼找到

一个叫秋雨的女孩，答应她找舅父的事情后会得到一

块能避毒的红玉。

满街上向人打听，和大部分人谈话之后（一定要听

别人把话说完哦），去酒店二楼。那个叫路达的家将模

样的人简直就是一个纯种的汉奸坯子，一语不和，就要

动手，那个叫张如梦的翩翩公子也过来帮忙，两个人将

那家伙痛扁了一顿⋯⋯

张公子刚走，我们的女主角正式登场亮相了。

⋯⋯还在恍惚之中，楼下传来惊呼声，刚才那个姑娘被

采花贼抓走了。好不容易逮着个英雄救美的机会，柳

中原也不找了，先去救美人吧。

在东边城门附近找到小乞丐小雷，花了银子却只

换了两个谜语。
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玩家医院 开开开开开开开开开开开开 张张张张张张张张张张张张 了！
在茫茫无际的游戏海洋中，我们每个玩家

都只能抱着自己的 $% 像一叶扁舟在海洋上飘

荡，随时发生的问题，都有可能像巨浪一样将我

们打翻，但现在不同了，《电脑爱好者》杂志玩家

医院开张了，如果您有什么问题都可以来信告

诉我们“玩家医院”，我们医院的大夫竭诚为您

服务，使您的一叶扁舟成万吨巨轮。

来信请注明“电脑爱好者 &
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玩家医院”收。

春天五人去爬山，

爬了一山又一山。

第一句打一“日”字，第二句打一“出”，“日出”自然

是说的东方了。但东边城门出去不了。再看第二个谜

语。

伍子胥财宝丢光，

孙仲谋痛失江山；

两个人结成伴当，

直吵得地覆天翻

伍员丢贝，吴国失天，口对口吵架，原来是要找一

个姓“吕”的人。在赌场找到将军吕文才，可以通过赌

博或战斗的方式得到出东门的令牌。

和赌场老板可以赌点银两，赢了存档，输了调档，

就会只赢不输了，但本游戏中的银两用处并不大，一两

银子没有也可以爆机的，银两除在某些特殊场合使用

外，主要作用就是到客栈休息恢复生命和内力，但常常

会因此而降低品德值，比如说不巧的是你去客栈睡觉

时带了个女孩⋯⋯

出东门到渔村，在右边房子里找到老王，老王死活

不出海。右边的渔民骗了银子后跑到树林里躲了起

来，找到他后他会说出使老王出海的方法。有本攻略

就不需要浪费银两了。

回城，在客栈院子里找到贾老实，但他要怡春楼名

妓南宫彩虹的一滴眼泪。在怡春楼右下角墙边施展轻

功飞上怡春楼二楼，南宫彩虹给了一个有香水的茶杯，

将茶杯交给贾老实，带上贾老实去找老王，老王就会带

你去采花贼所在的碧霞岛了。

打败岛上的五个黑衣人就会退潮，从右上方的礁

石进入山洞。打败采花贼，和一个楚楚动人的姑娘在

火堆旁面面相对，不巧的是那刚好是你杀父仇人张风

的女儿⋯⋯

洞内传来呼救声，从左上方的小船进入内洞，在左

上角救出一个叫何梅的姑娘。何梅说，那个采花贼象

个女的##女的也采##花？

返回临安时在城门口会碰见张如梦，约你谈话。

进城后还可以施展轻功上怡春楼和南宫彩虹谈一次

话，对她感觉如何？

去何梅家，何员外会问你娶不娶何梅，答应的话独

孤剑从此就在临安城里做富家翁，故事也就结束了，这

是 ’()* 版中的一个玩笑，正式版中保留下来了，但不

算是正式结局。

从北城门上城墙，在东边城墙上找到张如梦，打斗

完后一个红衣人（南宫彩虹）出现，刺伤独孤剑并带走

张如梦。张琳心也出现，将独孤剑送往客栈。

醒来后发现书信丢失，在西面城墙上找到张琳心，

二人一起上武夷山。

在栈道上干掉五个杀手，来到山上，武夷山已经全

军覆没，从左上方的树林中上栈道，进入武夷山禁地

##后山的山洞。

打开石壁上所有看得到的开关，首先进入中间一

个石壁上有字的石屋。看石壁上的文字，独孤剑习得

“风雷九州”，张琳心习得“凤舞九天”，这可是两人最厉

害的武功喔。

石桌上还有一首打油诗：

西山冷月逐晓风，

光盘佛顶云傍松

指点英雄身后事，

乾坤倒转一枰中。

“西山光盘指点乾坤”？

控制通往里层的铁门的开关在右边机关的后面，

开关从左至右为“+,++”时铁门打开。

在左上角，柳中原已经坚持不住了。干掉杀手头

目，和柳中原对话后就可以下山了。

独孤剑和张琳心从武夷山下来准备去长安，在临

安城外，张风从树丛中掠出将张琳心掳走。前去寻找，

欲杀张风，反被张风点住穴道。二人谈了几句，张风离

去。怎么搞的，画面不动了？死机了？请按“%-./ 0 1/- 0
2(/”进行热启动##且慢！原来是你的穴道还未解

开。

在树丛中找到张琳心，二人察觉到临安城内发生

了剧变，遂一同进入临安城。

临安城里，得知张府已被查抄。进入酒店打听，得

知北门附近铁匠铺内的段铁匠也出了事。先去张府，

再去铁匠铺。

这时吕文才押了段铁匠回铁匠铺搜寻宝剑，段铁

匠不从，被吕文才杀死。二人现身杀了吕文才，在风箱

处拿到了烟火霹雳弹后方可出门。

欲知后事如何，且听下回分解。

-./0
（本游戏光盘我社邮购部有售，详情请见本期软件

橱窗）
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若要买 $%&’$ 的话，最好多花点钱买 一 个

()! )*+ , - 的名牌外置 $%&’$ ，一是外置 $%&’$
特别适合中国的线路，$%&’$ 上的指示灯可以告诉

你 $%&’$ 的工作情况。若是插卡式的，断线了，你还

以为工作正常呢，浪费机时。而外置对线路的各种情

况都能通过指示灯迅速反映，使你及时作出对策，不致

断线了，你还蒙在鼓里。二是 ()! )*+ , - 比常见的

.#! #*+ , - 卡式快一倍，下载大文件用时少，用不了多

长时间，就会把多花的钱挣回来，投入高产出更高。

本人根据购买者的不同需求，向大家推荐几种主

板、内存、显示卡和硬盘的组合。

一、若购买计算机是用来进行图形和图像工作的

人一定要注意显示子系统的性能。由于此类型的计算

机数据处理主要是浮点运算，所以 /01 要 0."" 以上

级，最好不要选用 /2345 的芯片，虽然此芯片性能价格

比较高，但由于浮点性能名不副实，比同频的奔腾芯片

低 .67左右，所以选用 89:;< 原产 /01 较好。主板可

选用 89:;< 公司 #=6>? 芯片组的主板如台湾生产的

华硕和台湾投资大陆生产的联讯主板，性能很好 @虽然

价格比同类产品高，但这笔钱是应该花的，内存要配至

少 ."$+ 以上的 ’// 奇偶效验内存，显示卡要带有

(& 和 =& 图形图像双加速的功能，并且卡上硬件要支

持对作图有用的 =& 纹理贴图，如透视校正，双线和三

线纹理透视 $ 80 贴图，最好支持硬件加速 89A;B @
$ 0’C @ D0’C @ /49;0EF @ $ G H I 4A;B JB3 K49ABL G @
MNN<; OP4QF: 4R; 的动态图像格式的压缩和解码。显

存最好是 ISM$ ，若是用 .T 寸以上的彩显 U点距要小

于 ! ()V，则要配 #$+，以便在 .()6!.6(# 模式下能达

到 (# 位真彩色，还有一个重要的选择指标那就是刷新

率，在 .()6!.6(# 模式下要支持 )W>X 以上的刷新

率，刷新率越高，对人眼的影响越小 U注：显示器一定要

是多频显示器，否则显示卡输出的行频高于显示器的

行频，将会烧坏显示器 V。可用 -= 公司 "# 位的 Y") 或

I8SC’ 为 主 芯 片 的 显 示 卡 ， 如 联 讯 的 &-I =Y")、

&-I =Y)) 和丽台的 -#66、-"66 显卡，现在市场上卖的

一种以 ’Z "666 为主芯片的显示卡，内部 .() 位外部

"# 位传输，性能非常不错，它对图像信息密集的数据

处理非常快，是一款不错的新品。此类型的计算机最

好不选 -=ZS8%"# [ 或 -= )") 为芯片的显卡，因为它

们仅能满足要求不高的用户，对密集的图像图形数据

处理非常慢，整个系统都会被牵连。硬盘子系统可选

用昆腾的 \8S’+M]] 系列 .! TC+ 以上级别硬盘，此

系列硬盘转速高，寻道时间短，支持 08% H # 模式。光

驱 # 速足矣，# 速性能稳定，纠错率高，噪音小。# 速光

驱中的 C%]&-ZMS # 速纠错率很高，性能稳定，是高

级用户的首选。

二、若是用来进行音乐和音效的处理，则 /01 是

0.66 级的即可，也可用 M$&
和 /2345 的同级芯片，此类型

的机器主要是声卡和内存的选

择，声卡可选用创通的 MK’
=( 波表合成声卡，卡上带 &-0
芯片，&-0 硬件实时压缩和解

码可以节省大量磁盘空间，硬

盘要在 .! (C+ 以上，否则一大

堆的声音文件会令你无处存

放，内存要 =($+，内存大的

话，创作时就不用频繁写盘

了。光驱可选 # 速光驱。

三、若是用来做电子图表，

那么芯片的浮点性能要好，可

选 8^Z ’] 0.66 级，显示器要

不小于 .W 寸，硬盘 .C+ 左右

就够用了，若主要是进行文字

处 理 ， 芯 片 可 选 89:;< 或

M$&、/2345 的 0.66 级芯片，

硬盘要在 .! (C+ 左右，显示器

.# 寸足矣。

四、若是主要用来玩游戏

的话，那就需要 0.== 以上级，

/2345 的芯片也可，就是在运

行时风扇的噪音令你烦燥。内

存最次也要 ."$+ 以上，声卡视使用者的欣赏级别而

定，高级玩友可选 -%1^& +]M-Z ’S ." 0^0 型，此

声卡在 K8^&%K- YW 下支持即插即用，在 &%- "!?
下只占 (* 多内存，比 -%1^&+]M-Z ’S H ." W6*
的内存占用要少的多 U此声卡简直就是为游戏玩家专

门定制的 V。普通玩友可选市面上一些真 ." 位的声卡

U如 _ 采用 ’-- 芯片的花王声卡 V @ 现在高级互动式游

戏对显示卡要求很高，最好是采用 -= I8S’C 芯片的

显示卡，采用 MZ 8 和 ’Z 芯片的新型显示卡也可以，

显示卡 =& 加速快的话，才能玩如 IS 0/ 版和斗神传

0/ 版，否则玩时会出现定格 U影响情绪 V。硬盘最好是

.! TC+ 以上，\8S’+M]] 系列最适合，此类硬盘的传

输快，寻道时间短，容量大，能装下大量的游戏，光驱可

选 -M$ -1^C、C%]&-ZMS、0M^M-%^8/ 的 ) 速

光驱 U这些光驱噪音较小，质量较好 V 因为只有光驱速

度快，才能快速的读取光盘上的数据，否则今后玩大型

光盘游戏由于光驱读取速度慢而影响整个游戏的可玩

性就得不偿失了。显示器最好用 .W 英寸平面直角，.#
英寸显示区域小，显象管有弧度，若上 )66!"66 分辨

率，小字就会看不清楚，而且 .# 英寸的显示器大多不

支持多频扫描，用 .W 英寸玩起高分辨率的游戏会十分

省眼，也对得起好的显示卡。 &’()*
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’ ( ) * $ + , - .
!本刊记者 赵健

种类 !名次 " # $

操作系统和平台 $%&’( )*+ ,# -./01 .2
语言及开发工具 3 4 567896 3 4 % : : ; <9=6 %>&
文字处理和报表 理德轻松排版 五笔字型 %%?&
信息管理 @ *( 工具 王特 @ *( 雅奇 @( 博石大管家

工具软件 A3 BCC 病毒克星 整人专家

教育软件 开天辟地 轻松背单词 英语听说直通车

游戏 D娱乐 命令与征服 仙剑奇侠传 大众软件光盘

一、流行硬件推荐排行榜（E,,F! G ! "）

种类 规格 价格 H元 I 规格 价格 H元 I
%J$ J96 KCC #KCC J KCC GKCC

J 4 @@L E"" B#CC J E"" KC#C
J EBB EEFC %M E"" : EE#C
%M E#C : ,,C >@& A# EBB "GC

内存 G@N ?&’ EF# O@N ?&’ BGC
主板 微星 4 #EKOPL ,,C 华硕 ; KJG EECC

福洋 3L FGC 海洋 -" "OC
海洋 -, PL EC"C 中凌 KCCCPL ,"C
精英 PL ECBC 精英 3L F,C
大板皇 PL ,BC 中板皇 3L FCC

硬盘 (QRSRTQ E ! CUN EBKC (QRSRTQ E ! KUN EBOC
富士通 E ! KUN EBFC 富士通 E ! FUN E#KC

光驱 高士达 O 速 FFC 爱捷特 O 速 F"C
三星 O 速 FOC *N@ O 速 "OC
日立 G 速 #"C +?% G 速 #"C
新加坡 EK 速 OFC 维用 O 速 F#C

声卡 花王 BCC EBC 花王 #CC E"C
同维 EGC

显卡 ; 9 4 ,"OC E,C ; 9 4 ,"O# BOC
UV 4 #GG" KGC (B "G3 : E,C

软驱 (62W E"# @ .X<Y. E"K
电视卡 蓝宝石 O"C 圆钢 FKC

二、流行软件销售排行榜 H由连邦软件中心提供 %

三、排行榜英雄点评
*+; ?V 的产品似乎总是和创新与潮头联系在一

起。当 >@& 和 %M-*L 公司还在奔腾道路上拼命追

赶他们的领头羊时，*+; ?V 已在高能奔腾

的阶梯上又攀升了一步，J E"" @PZ @@L
%J$ 鹤立鸡群，独自在配套市场大放光

彩。>@& 和 %M-*L 虽然也早已宣布将与

*+; ?V 同时推出内含多媒体指令集的新

一代中央微处理器，但 A" 和 @ K 在中关村

电子配套市场尚不见踪影。J##% 国内市场

上市周期较之以往各类新产品有所缩短，

几乎和国际市场同步，可以反映出 *2TQ[ 对

朝气蓬勃亚洲市场的重视和争夺其对手的

传统市场———亚洲区的决心。*+; ?V 除了

在电子配套市场炫耀自己的技术和生产能力外，还挥

舞法律大棒，以“@@L”为独有注册商标为由，限制对

手自由使用，以树立自身正统形象。做 *+; ?V 的对手

是很不容易的。%J$ 的市场价格同上月相比，*+; ?V
品牌以约 #\的幅度上下波动，而 >@& 和 %M-*L 的

产品以约 #\的幅度绝对下滑。

内存价格继三月份上浮之后，四月份继续上涨，现

O@N ?&’ &->@ 报价为 BKC 元，但已稳定二十余

天。由于吃内存大户 ?%% H欧共体）对日本和韩国的内

存产品实施反倾销法案，欧洲内存价格约上涨 BC\，

一定程度上将影响内存条的全球消耗量，拉动价格下

降，有利于亚洲用户。据供、销、求三方分析，现今每兆

约 B# ] GC 元的销售价格将保持较长一段时间。

主机板市场经过去年冬季的雨雪洗礼，某些型号

的主板市场占有率有所变化，个别主板被淘汰。今年

春季以后，随各品牌主板经销商的策略调整，市场仍然

是山花烂漫，各品牌主板生产和经销商 为 在 今 年

@@L 年取得良好的销售业绩，发起了一轮又一轮的

广告战，主板市场硝烟弥漫，能在“丛”中最后大笑的品

牌我们将拭目以待。主机板的 @@L 化势成必然，控

制芯片组将由 GBCPL、GBC3L 逐步过渡到更能发挥

J##% 效能的 GBC;L、GBC?L 和 GGCVL，榜上奔腾级英

雄主板也将渐渐失去头上的王冠。

光驱四月份以后，配套市场内的八倍速产品一天

天多了起来，不是因为四倍速产品不受用户欢迎，而是

四倍速产品不受厂家青睐，产量日益减少的缘故。人

们自然追求速度越快越好，但也不会以牺牲容错力和

稳定性为代价，当八倍速、十二倍速、十六倍速或更高

速度的光驱，具有相当不错的稳定性和纠错能力后，当

用户在获得良好的快捷感觉后，用户将甘心情愿接受

厂家塞过来的产品。本期推荐八倍速光驱，一方面是

因为性价比的提高，另一方面是因为购买的八倍速光

驱万一出现使用故障时，在包换期两个月后的市场上

还有可以调换的同类产品。

"
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比 起 帧 中 继 技 术 ，

#$% 以 及 &’()*’+( 企

业解案的频频见报，%,-
.+/ 产品市场似乎是网

络技术产品市场中相当

寂寞的一角，而实际上

随着 &’(+)’+( 的不断普

及，企业和个上网用户

的不断增加，调制解调器市场也在日益膨胀；跨地区的

大型企业广域网所附带的远程终端也离不开 %,.+/，

大大小小的 001 站更是 %,.+/ 的用武之地。鉴于以

上事实，我们把目光投向了国内 %,.+/ 市场。

% ,.+/ +,-./
虽然目前国内的 % ,.+/ 市场有贺氏、%,(,),2*、

3 !1 !4,5,( 678、#$ 9$ 、1/*)( 26’:、台康、$ &%; 等二

十个品牌，但在相当大一部分网络产品销售公司里，人

们将只能见到大名鼎鼎的贺氏 #77<)*、=>(6/* 系列

以及少量 %,(,),2*，更少量的 3 !1 !4,5,( 678 产品。

?*@+8 系列调制解调器将近占据了 ABC的市场，%,-
(,),2* 占 DBC，美国 3 !1 !4,5,( 678 系列还只呈星星

之火状，台康、创通等品牌并不十分常见。

贺氏系列产品在中国素来享有较高声誉，拥有目

前还不容置疑的产品质量、占主导地位的技术标准以

及占绝对优势的市场份额。在产品更新换代的步伐

中，贺氏始终走在最前面。

?*@+8 系列中尤其以大众化的 #77<)* 系列最为

畅销。?*@+8 在中国有以下七个指定代理经销商：北京

天地电子集团，北京公众计算机通信工程公司、厦门东

南电子计算机公司、博豪国际公司、成都吉山系统科技

公司、深圳九思科技发展公司、联想集团销售公司。

贺 氏 的 一 个 突 出 之 处 是 ?*@+8 #77<)* EFF0
G1HG 能实现数据语音同传功能，利用一根电话线可

同时进行双方间的语音和图像传送，这为上 &’(+)’+(
享受多媒体提供了便利条件。

%,(,),2* 在中国的市场占有率仅次于贺氏，并且

宣称是 %,.+/ 业界的“大哥大”。在缺乏精确测试数

据的条件下，我们无从将 %,(,),2* 与 ?*@+8 的产品质

量做出对比。

%,(,),2* 用户型调制解调器在中国地区的总代

理是联想集团信息产品事业部，并在北京、上海、广州

设有 %,(,),2* 的信息系统分部。

%,(,),2* 产 品 有 两 个 特 点 ：!%,(,),2* H,67-
+134I4 最高速率已达 J":5>8，由此所带来的 I$ K
的快捷性可想而知，在 L：M 的压缩比下，L%0 的文件

传输只需将近 J 秒；

"%,(,),2* KN%N&# % ,.+/ 具有与数据———预

备式蜂窝电话相连接的

功能，它还可进行无线消

息发送，其媒体是寻呼

机。

以上两公司均提供

较为完善的售后服务，负

责相应软、硬件的安装，

保修期一般为两年。贺氏

还在去年 A 月底至 F 月底举办过“%,.+/ 以旧换新”

活动，用户可低价购买全新 %,.+/ O仅限于 =>(6/*
系列 P。

% ,.+/ 0123456
L! 用户应注意的问题

除品牌外，用户在购买 %,.+/ 时还需要注意哪

些问题呢？质量与售服务无疑应放在前两位。

质量并不等同于品牌，可以考虑请有经验的人士

帮助选择；售后服务则直接与商品的来源有关，从厂商

指定的销售代理处购买正品最为妥当。其次需要考虑

的是产品的技术指标是否合乎需求，由于篇幅所限，笔

者将在以后补充介绍一些技术名词，以使读者确切了

解 %,.+/ 的性能。此外，购买 %,.+/ 时还应考虑下

面两个问题：

78-98
外置式 %,.+/ 的主要优点是安装、拆卸较为方

便，一般将线路接通，在 Q6’RJ 中稍加设置即可使用，

不断闪烁的指示灯使您十分清楚地知道数据传输的状

态，这比 Q6’RJ 画面右下角那个微小的 %,.+/ 图标

显然更便于观察。大部分外置 %,.+/ 都有小巧美观

的造型，放在主机旁并不显得难看；内置式 %,.+/ 需

要打开机箱安装，占用一个插槽。由于可能与声卡发

生冲突，调试方面要花一定时间。内置式的优越性在

于价格稍稍便宜，并且很多 %,.+/ 附加了传真功能

———在 %,.+/ 里面增加 H ! EA、H ! ER、H ! LA 标准，在

软件中实现 S),<>D 传真功能是很容易的。用计算机

传真的好处在于传输的文件可存盘，图形文件的传输

效果要好于一般传真。当然，某些外置 %,.+/ 经用

Q6’RJ 适当设置后亦可发送传真。

从中关村 %,.+/ 市场的情况来看，外置式 %,-
.+/ 占据了 "BC的市场，一般上网用户似乎不必购买

内置 %,.+/，以致在安装、调试方面花去不少精力。

:;
信息产品市场总是以惊人的速度向前发展，从而

将中国大部分普通用户抛在身后。在中央处理不知疲

倦地更新换代，硬盘空间似乎无止境地膨胀时，一般用

户除去在报纸上领略一下先进产品的强大功能外，未

必有更好的接近这些精品的途径。%,.+/
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市场并没有
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逃出这个普遍规律。在我们所到之处，用户使用的大

都为 $%! %&’() * +,-. 的情况下，该类产品已完全停

产，市场上所见的均为库存产品；而在我们很多人尚未

触及 /0! 0&(’) * +,-. 的情况下，123-) 公司甚至已

不再生产这种产品，他们正致力于更高档次产品的开

发。面对厂商激烈竞争给用户带的无所适从，最好的

解决办法是“我自岿然不动”，除非你急需新品的某些

功能。不是还有很多人在用 %0" 以下的机器吗，这并不

影响他们做出科研成果，完成日常的办公，玩一些相当

不错的电子游戏。反过来说，使用 /0! 0&(’) 的 *+,-.
可能产生如下问题：

!传输的数据意外丢失；进行文件传输时，反复重

发数据块，使文件传输速率下降，甚至不能进行传输。

而如果将 *+,-. 的速率降为 $%! %4(’) 或 5! "4(’)
时，故障就消失了。

原因是 /0! 0&(’) * +,-. 将达到 $$6! /&(’) 的通

信速率 7假设压缩比为 $：%8，这使得 9:* 端口中

;<=> 部件每秒向计算机系统发出一万多次中断请

求信号，这是即使奔腾 60" 级芯片也无法承担的，在

?@A,+B ) 或 :C D E 这样的多任务系统运行时尤其如

此，唯一的解决方案是增加智能串行通信接口卡，使最

高通信速率可达 5/$! "&(’)。

"使用中文 F:C 系统时产生数据丢失。大部分新

型的中文 F:C 在对 9G; 响应中断的影响方面都做

了改进，出现上述问题的原因还是通信速率超出了计

算机硬件的极限，C.2HIJ+. #软件能协助用户解决

这个问题。

总之对购买使用 /0! 0&(’) 以上 *+,-. 所带来

的问题要有必要的心理准备。

/! 销售商应该关心的问题

三年前，即 $55% 年，中国的 EAI-HA-I 网国际出口

刚刚形成，相信当时 *+,-. 的主要消费者是企、事业

单位，以及早期的 ECG。$55# 年的情况则完全不同，从

目前北京网络产品市场的调查情况看，个人用户与企

业用户在购买力上基本形成均势。企业用户中大部分

情况下是因上 EAI-HA-I 或组建 EAIH2A-I 而购买 *+K
,-.，为广域网的远程终端而买 *+,-. 的情况相对

较少。而个人用户几乎都是为了上 EAI-HA-I 网，其中

有不少人是学生，虽然他们中的大部分人经济能力有

限，但上网的热情、所占“网虫”的百分比却无疑是最高

的。随着家用电脑的普及和网络的逐渐升温，个人用

户的比例无疑会进一步增长，非专线式、家用型 *+K
,-. 将成为市场的主流产品。

01<=>.?@A
$!123-)>* ; L>=<>* 系列调制解调器 ; L>=<

系列中均带有 E> ; M > N ! O/ 功能，在 C.2HIJ+. #

软件的辅助下，可使计算机通过异步端口呼叫到同步

的 N ! /6 网 络 端 口 上 。; L>=< $%% 采 用 E> ; M >
P ! O/(@)，速率 $%! %&(’)，; L>=< 7包含 QR’H-))5"8
所提供的速率是 /%SS(’) * +,-. 的 $S 倍，将贺氏

QR’H-))5" 协议与 E> ; M > P ! %/(@) 及数据压缩协议

一起使用，可以获得 /6SSS(’) 的吞吐量。

/!123-)>* <99;=<>* 调制解调器

贺氏 <99;=< 系列是贺氏调制解调器中相当有

代表性的一类，含有 <99;=< $%% T U<N $%%7内插、

外置 8，<99;=< /00 T U<N$%%，<99;=< /00 * -)K
)2V- * +,-. 、<99;=< /00W FCPF 四种类型，非常

适合于通过电话拨号接入各种线上服务系统，可很好

地发送 D接收传真，同时又具备了一些高档调制解调器

的功能，可在任何环境中方便可靠地进行。该系列

*+,-. 具有自动协商功能，差错控制采用目前最先进

的 E> ; M > P ! %/ 容错标准，与 *XG/ M % 协议完全

兼容，由于采用 E> ; M > P ! %/(@) 数据压缩协议，吞吐

量可高达 $$6! /&(’)，与 *XG6 兼容。<99;=< /00
可更好地支持语音调制解调器，更好地支持即求即送

传真回覆功能，让调制解调器自动传真对方所需的计

算机档案。所有贺氏 <99;=< 系列提供用户两年保

修及终生维修保证。

O!123-)>* 世纪十六

世纪系列机架式调制解调器是贺氏公司为中国分

组网，EAI-HA-I、三金工程、银行及金融系统生产的高

性能、多功能调制解调器，可载十六个高速 /0! 0&(’)
* +,-.，并将其集成于一个标准 $5 英寸的机框中，通

过机框的面板显示和管理软件，可以便捷地管理十六

个甚至数百个调解调器。

123-)>* 世纪十六可以方便地进行维护———可以

对其进行远端设置。世纪十六还有相当的保密功能，

“连接密码保护”和“密码回呼”只允许经鉴定身份的用

户进入网络，以上功能虽不足以代替“防火墙”，但对于

保密性要求不甚高的企业局域网已基本够用。

%!123-)>* :G> E* >* /00 及 $%% 商用调制解调

器

除去相对大众化的 123-) <99;=< 系列 *+K
,-. 外，贺氏还提供含有专业功能的 :’I@.2 系列

*+,-.。:’I@.2 系列提供 0：$ 的压缩技术，使得

:’I@.2 /00 P ! O%（带有语音 D 数据 D 传真功能的）调制

解调器可达 /OS! %&(’) 的传输速率，:’I@.2$%% 则可

达 $$6! /&(’)，这是同类其他调制解调器的两倍，:’K
I @.2 /00 一分钟传送的数据超过 $* 字节。:’I@.2 系

列内置的快闪存储器可使用户利用软件对其升级，以

连接密码保护和密码回呼方式保护敏感数据不受未经

授权的访问。

（下转 66 页）
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$ 君：全面涉猎，重点突破

在我上大学时，虽然不是计算机专业，

但还是经过了比较系统的学习。首先是初

步掌握了 %$&’(、( 等一些语言，其后又陆

续接触了 $) *+($,、$-(.’/0、$-( 1
’23+ 等应用软件，并用其完成了几项相

关的课题设计。工作后，由于从事城市规划

设计，对电脑的学习逐步转移到应用软件

上 来 。 象 $) *+($,、 4,&、 /5(/6、

0+-, 等。通过这些软件的学习和应用，

我感觉不仅提高了工作效率，而且也确实

大大提高了自己的计算机操作和应用水

平。用它们可以实现三维图形的渲染，完成

精致的规划设计，方便地制表，轻松地进行

字处理⋯⋯。可是，在欣喜之余，我却总有

一种“借鸡生蛋”的感觉。我可以尽情领略

应用软件丰富多彩的功能，但对其机理和

如何开发无从知晓。我不禁怀念起学语言

的各种好处。我想起了曾经编写的游戏程

序设计的用户界面⋯⋯，利用语言，我可以

更自主、更深入地利用和开发电脑。拿平时最常用的

$) *+($, 软件来说，利用其开放的结构体系和提供

的 6’&7 编程语言，用户一旦熟练掌握它，便能开发出

更多更完善的功能，使设计更得心应手。我已经暗下

决心：要将日渐荒废的语言学习再重新捡起，使自己的

电脑知识和技能更趋于全面和均衡。

学语言可以开拓思维，发挥创造能力；学应用软件

能使电脑更好地为自己服务，两者应该是学习电脑的

相辅以成的途径。如果对某一方面太失之偏颇，就不

能称之为真正意义上的“电脑通”。举个或许并不恰当

的比喻，“语言”就象画家头脑中对色彩的感知，而应用

软件好比是一组先进的绘图工具，只有全面地将其结

合起来，才有可能作出一幅完美的图画。回想多年的

学电脑之路，我的感觉是：在可能的条件下，对语言和

应用软件的学习都要尽量全面接触，在此基础上，再依

个人的兴趣、努力方向、客观要求等，对某

一方面有所侧重，并作更深入的探索。

8op{qrs 9

% 君：自学编程有必要

大多数初学语言的人，见到那些界面

友好华丽，用起来顺手，功能强大商业软

件，都会感到自己的渺小。怀疑自己学习

语言的意义，既然已经有人编出了那么好

的软件，还用我干什么，我学得再好，能有

人家大公司编得好吗:
但他没有想到，那些“家喻户晓”的大

软件能干的活儿毕竟是有限的，归纳起来

无外乎几类。正是因为它的商业性和普遍

性，使得他所处理的工作也必须是一般的、

普遍的，大家都干的工作，而实际工作中大

量个别、特殊和复杂分支中的工作是大软

件无法解决和大公司无力解决的问题，既

然这样，就只有靠我们自己解决了。

其实，学习应用软件还是学习计算机

语言并不是并列选择的问题。由于应用软

件所处理的是普通的工作，所以掌握了它，

也只能达到应用计算机的一般水平，而要

处理工作中特殊、复杂的问题时，则要求根

据问题的具体情况来具体分析。自己编制

程序解决，这才是应用计算机更高一层次

水平。总之，如果你只想一般掌握应用计

算机的能力，那么学习应用软件就行了，但

如果你想干好这项工作，那么你就不得不

学习语言了 ; 8tu{vwx 9

( 君：要学就学“点石成金术”

打个比喻来说。应用软件就象是金子，而会语言

就如那点石成金的本领。手里能有一块金子固然是件

好事，但金子总有用尽那一日，只有掌握了点石成金的

本领，才能取之不尽，用之不竭。现在软件发展速度飞

快，几乎每时每刻都在发生着“新陈代谢”，软件领域的

变化要让人眼花缭乱，目不暇接，在这滚滚向前的洪流

中是随波逐流、削足适履，还是保持清醒的头脑，立足

自身，量体裁衣呢: 经验告诉我们，追赶潮流是不可取

的，因为最后终究会被潮流所淘汰，所以只有以不变应

万变———学习语言才是明智之。它需要你付出很大努

力，但梅花香自苦寒来，只要你肯付出就定会得到丰厚

的回报。应用软件再好是别人开发出来的，自己编制

出来的程序再粗糙，也是自己劳动的果实，通过辛勤劳

动得来的面包才是最香甜的，其中的乐趣自然是使用

任何应用软件也取代不了的。然而，学习语言并不意

大 众 论 坛
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味着不用学习应用软件，应用软件是有经验的专业人

士编制的。它可以帮助我们节省大量的时间和精力，

让我们少走许多弯路。同时，其中还有许多地方都是

值得学习和借鉴的，一味地学习语言、闭门造车并不是

聪明的选择，我们应在努力学习语言的同时大量地学

习借鉴一些经典的的应用软件，吸收别人成功的经验

来为我们所用，只有这样我们才能真正地掌握“点石成

金”的本领。 $yz{{r| %

& 君：先打基础再灵活运用

就我的体会而言，学用电脑一方面要有坚实的基

础，另一方面又要有灵活的运用，互相配合才可发挥最

大效用。现在的应用软件，功能日趋强大、完善，如字

处理、电子表格、数据库、图像、图形处理、各种 ’(&
等，通过它们，可以快速、准确地完成相应的任务，可以

完成以前需要编程才能解决的问题。但针对某一特定

的问题，没有通用的现成的软件来解决，这就必须要自

己编程解决了。例如在一次化工设计中，设计文件可

在字处理软件中输入编排，设计图纸可在 ’(& 软件

下输入，但设计中的工程计算部分，由于包含有大量的

选择和循环，而需自己编程计算。三者相互结合，才能

又快又好地完成这项设计。如果三项中有一项用得不

好，都会延误任务的顺利完成；特别是长程计算部分，

手工计算是不可能的，如果不会编程，就只有抄别人的

了。所以，同时注重语言和软件的学习，才可相得益

彰。

其实，现在许多软件都兼有两者的作用，如常见的

)*+, 系列语言，其图形界面部分发就是个应用软

件，学语言的同时，也得学习软件的应用；又如，-./0
、(12.’(& 等，既可在交互界面下完成任务，也可用

宏或 (12.3456 语言编程完成开发。所以两者间是相

辅相承，不可偏废的。当然，在实际工作中，可根据工

作需要，先学其中一项，然后再全面发展，以提高操控

计算机的能力。 &}~{!" %

7 君：我不想事倍功半

我于两年前开始接触电脑，当时学的是 89:;< 语

言和 &8(57 !大众数据库。当时也下了不少功夫，可

总是事倍功半，有些东西就是搞不明白，更别说学以致

用了。后来，我一改初衷，把精力转向了应用软件，首

先是系统地学习了 &,5 的命令、用法、作用，《&,5 用

户手册》成了我必不可少的工具书。通过这段学习，基

本上掌握了电脑磁盘操作系统的 $&,5 %的原理、构成、

磁盘的构成以及 =() 、’>’ 等一系列实质问题，对电

脑的认识有了一个质的飞跃，真有一种茅塞顿开的感

觉。随后又学习了 -;?0.@ :A ! B 操作系统、*’&,5A! #
汉字平台及 ’’7&、-65、-,>& 等字处理软件。后

来又根据需要学习 了 6’),,35、&* 6、C,>),C
等工具软件，比较轻松地解决了考盘、备份、维护等一

系列技术性问题。再到后来，电脑出现了病毒，我又学

习了 D433、’6(E、E:9FG、DE B## 等系列杀病毒软

件。到现在为止，所学的大量应用软件对于各种工作

的需要已是游刃有余了。

所以，我认为，学电脑还是要学应用软件，一则可

以培养兴趣，树立信心；二则可以尽快地适应电脑、应

用电脑，进入五彩缤纷的电脑世界。 $#${%&’ %

= 君：学应用软件吧

毫不犹豫地给出我回答：应将学习应用软件放在

首位。电脑归根结底是帮助人类工作的工具，而各种

应用软件使得我们能够轻松地驾驭这种工具，如果先

学语言再编程应用将是个漫长的过程。我有亲身体

验：前年单位上买了一台电脑，为了结束打字员独霸电

脑的局面，我买了一本《H8(54’》啃了三个月，然后试

着编了一个可以打印各车间产量图表的程序，为此洋

洋自得了好几天，后来不幸在朋友单位上看到了他用

来制表的软件 7I<GJ，我当时就被它深深地吸引了，等

朋友演示完后我才明白我原先那程序只能算幼儿园的

小朋友。当然学应用软件比学语言效率要高许多，会

不会电脑语言不影响对这些软件的掌握，且这些软件

一般都具有良好的界面和强大的功能，并不是学了两

年 89:;< 或是 ) 1/K.< 能编得出来的。

但如果你有志于向专业人员发展，希望自己成为

真正的电脑大师，那你就不必理会的上述观点，这时

69:<9J、=./2/9?、’、汇编语言等等都可能成为你的必

修课，下点苦功，说不定你会成为第二个吴晓军或中国

的比尔·盖茨。 $(){*+ %

L 君：当“作曲家”还是当“歌手”

我认为学电脑是学语言还是学应用软件应该因人

而异。因为每个人学习电脑的目的是不同的，这与他

的兴趣爱好、职业、工作性质等都有着紧密的联系。如

果你只是利用电脑来进行写作，或是处理一下家政管

理，而你的工作又仅是一些工资报表，不动产管理的

话，那么大可不必花时间去学语言。因为现在的应用

软件比起过去实在是名目繁多。要把这些软件学透，

应用自如实非易事。如果你想成为比尔·盖茨的话，

那么我建议你学习计算机语言。这样你会掌握更多的

主动权，对工作、学习中的问题如没有给适的软件，自

己还可以“自立更生，丰衣足食”，至少你不会为了一个

学生成绩管理系统发愁。

不管是学语言还是学应用软件，只要你勇于在电

脑世界中探索，我相信你定会成为一位优秀的“作曲

家”或出类拔萃的“歌手”。 $,p{-./ %!
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服务台·擂 台 赛

!""# 年 $ 期擂台赛点评
对不同的支持环境，编程情况各不相同，优秀的参

赛程序还真不少，但优胜者只有一个。好在，获奖不是

唯一重要的，重在参予、交流与提高。

本次参赛程序按基于的软件环境大概有几类：

$ #% & ’()* +：约占 ,-.，菜单的图形表示由调用

基础的图形函数 $画线、画图、填充等 % 实现，较优秀的

有：骆晓勉，翟辉寄、杨艺清、许杨清。

$ /% 01234：约 #5.，情况类似于 $ #%。有代表性的

有：薛腾飞，张镜明。

$ ,% 其它：值得一提的有：李怀宇基于 0*(6178
912416 " ! - :*( ;378*< 2 与中文 ;378*< 2 , ! / 的“菜

单编程”与于黎明基于 & ’()* 912416 的“通用菜单演

示系统”

$ =% >*?)12@，>1?A(*：约 =B.，由于有丰富的菜单

支持命令与函数，因此可以站在“巨人的肩”上，而不是

从“猿到人”，能简洁快速地进行菜单程序设计。孙亚

飞较简洁、准确地运用 >*?A(* 的有关弹出菜单支持

命令与函数设计了程序，夺得本期擂主。

编程思路：

# ! 使用 CD>EFD GDFH 命令建立、定义一个“弹出式

菜单”的主菜单条

/ ! 使用 CD>EFD 9IC 命令建立、定义主菜单条中的各

个主功能选项

, ! 使用 JF 9IC 定义当某个主功能选项被选择时所要

启动的下拉弹出式菜单 $9J9H9 %
= ! 使用 CD>EFD 9J9H9 命令建立、定义各个主功能选

项的下拉弹出式菜单 $9J9H0 %
B ! 使用 CD>EFD 0IK 命令建立、定义下拉弹出式菜单

中的各个子功能选项 $0IK %
L ! 使用 JF MDND+& EJF 9J9H9 命令定义当选择下

拉弹出式菜单 $9J9H0 % 中的子功能选项时所要执行的命令

程序或过程

" ! 使用 I+& EOI& D GDFH 命令启动“弹出式菜单”的

主菜单行

源程序：

MD& &INP J>>
MD& DM+I9D J>>
MD& M& I&H M 0IK JF
!关闭系统菜单

MD& MQMGDFH &J
+NDIK
!定义弹出式菜单的主菜单条

CD>EFD GDFH R137R@7’
!定义弹出式菜单的主菜单条中的各个主功能选项

CD>EFD 9IC RSA18# J> R137R@7’ 9KJG9& T U V # ! 打开T W
GDMMIXD T打开各种文件及数据库T
CD>EFD 9IC RSA18/ J> R137R@7’ 9KJG9& T U V / ! 存盘T W
GDMMIXD T编辑各种文件及数据库T
CD>EFD 9IC RSA18, J> R137R@7’ 9KJG9& T U V , ! 编辑T W
GDMMIXD T编辑各种文件及数据库T

CD>EFD 9IC RSA18= J> R137R@7’ 9KJG9& T U V = ! 退出T W
GDMMIXD T按 DM+ 键退出本系统T
!定义各个主功能选项被选择时所要启动的下拉弹出式菜单

JF 9IC RSA18# J> R137R@7’ I+& EOI&D 9J9H9 RSA*A#
JF 9IC RSA18/ J> R137R@7’ I+& EOI&D 9J9H9 RSA*A/
JF 9IC RSA18, J> R137R@7’ I+& EOI&D 9J9H9 RSA*A,
!定义各个下拉弹出式菜单及其子功能选项

CD>EFD 9J9H9 RSA*A,
CD>EFD 0IK # J> RSA*A, 9KJG9& T U V I ! 插入T
CD>EFD 0IK / J> RSA*A, 9KJG9& T U V 0 ! 删除T
CD>EFD 0IK , J> RSA*A, 9KJG9& T U V + ! 改写T
JF MDND+& EJF 9J9H9 RSA*A, CJ 2’)(*’Y@ ;E&Z
9J9H9 $ % [0IK $ %
!启动菜单系统

I+& EOI& D GDFH R137R@7’
!将弹出式菜单的主菜单行 R137R@7’ 从内存中清除

KDNDIMD GDFHM R137R@7’ D\& DFCDC
!恢复桌面窗

MD& MQMGDFH &J CD>IHN&
9KJ+DCHKD 2’)(*’Y@
9IKIGD&DKM RA*A [R)1(
CJ +IMD
+IMD R)1( ] #

] MZJ; $RA*A [R)1( [9KJG9& $ % %
+IMD R)1( ] /

] MZJ; $RA*A [R)1( [9KJG9& $ % %
+IMD R)1( ] ,

] MZJ; $RA*A [R)1( [9KJG9& $ % %
DFC+IMD
9KJ+DCHKD ^@Y*’Y
CDI+& EOI& D GDFH R137R@7’
>HF+& EJF MZJ;
9IKIGD&DKM 7A*A [7)1( [ 7A(*RAY
;IE& T请按任一键继续T;EFCJ; & EGDJH& #-
KDNDIMD ;EFCJ;M < 37
KD&HKF

优 胜 者
孙亚飞 湖南省水文水资源堪测局 （=/B--L）

限于篇幅，以上提到的其它优秀程序将在本刊

#55" 年第二季度的刊盘上 $ L 月出版 % 与大家交流，希

望以上作者最好将程序源代码软盘寄来，也希望其它

作者针对菜单编程法为该刊盘继续来稿，特别欢迎新

方法。

#55" 年 B 期擂台赛题目
针对个人或家庭日常生活开发一个小型应用软件

014N{
$ #%选题可以针对日常生活的一切方面：如家

庭理财、个人通信录、记单词工具、效率手册、儿童教

育、希望新颖有特色。

$ /）特别欢迎将源程序与程序验证测试相关

的文件，如 >*?A(* 编程时的库实例等，最好带可执行

程序，来稿通过软盘邮寄或 E7Y@(7@Y 传送皆可。

2345：#55" 年 L 月 ,- 日

6718：北京白石桥路 =_ 号（#---_#）

《电脑爱好者》编辑部（擂台赛 B 期）收

D ‘ R136 a 4:17 b7@Y4c371 ! 4* ! 47
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服务台·傻博士信箱

新疆：王新谈

？一台 $%&’(# ) && 的兼容机在开机自检后死机，从

软 盘 能 够 启 动 但 在 对 硬 盘 操 作 时 系 统 显 示

“*+,-./0 01/,2 3425/6/5-7 /8+”，不能对硬盘上的文件进

行操作，请问这是什么原因？应该如何解决？

！“*+,-./0 01/,2 3425/6/5-7 /8+”的意思是无效的驱

动器，即系统不能确认硬盘。这种现象通常是由

于硬盘分区信息的丢失造成的，您可以试着用 9’*:;
或 ’< 软件从新进行分区。= 盘无法引导操作系统还有

可能是 > 磁道出现软故障造成存于 > 磁道上的系统文

件被破坏所引起的。在这种情况下您可以对硬盘进行低

级格式化。恢复系统后建议您将 =8??-+0 ! 58? 文件放

在 =@<:AB= 所指定的子目录下，这样可以使系统能

正常启动而使 =8??-+0 ! 58? 文件远离 > 磁道。您可以

按下述方法实现：在 CD782E25 ! F-7 文件中设置 =@<G
:AB= 参 数 ：:BH =@< :AB= I = J K :L=@< K =@<G
<CM’ !=@< ；然 后 在 =@M9*N !:O: 中 加 入 :PBQQ
语句：:PBQQ I :L=@< K=@<<CM’ !=@< 。

山东：何豫

？一台 $%&’(&& ) R>>，%< 内存，二倍速光驱的多媒

体电脑，现想使用 L<S TC<，请问如何才能使

L<S TC< 最大化，能不能在使用仿真扩展内存时不

减少 LS< TC<？

！如果是作为系统默认的设置，B<< U%&!B(B 和

<B<<C;BT 将把 =&>>P V 9"99P 地址段之

间的未用空 间 映 射 成 为 L<S TC<， 要 想 使 L<S
TC< 最大，系统应该可以识别出上端空区域并将其转

换 为 可 用 的 TC<。 您 可 以 先 运 行 <:’ 程 序 ， 选

<B<@TO 项来显示 =>>>P W =X99P 区域是否为空

的，如果是空的，在 =@M9*N !:O: 中加入：’BY*=B I
= J K ’@: K B<< U%&!B(B * I =>>> W =X99（这个区间

可以根据具体情况调整 Z 这样可以增加大约 #$; V U#;
左右的 L<S TC<。B<< U%&!B(B 在 L<S TC< 中

保留 &$; 作为 B<: 页面帧，如果想不减少 L<S TC<
可以在 =@M9*N !:O: 中作以下改动：’BY*=B I = J K
’@: KB<< U%&!B(B 9TC<B I M@MB，这样可获得额

外的 &$; L<S TC<。请您注意这样修改后可能会使

很多使用 B<: 的应用程序不能运行。如果您不希望出

现上述情况出现，取消这个开关即可。

海南：陈鹏

？在用 P’ W =@AO 恢复光盘上的 *<N 映像文件

时，系统读盘很正常，但转到向软盘写操作时系

统确认盘符出错。该机 X 寸盘是 C 盘，U 寸盘是 S 盘。

而 P’ W =@AO 所确认的盘符则正好与物理盘符相反，

从而无法完成向软盘的读写操作，请问应如何解决？

！这种情况您可以人为地掉换一下软盘的盘符。具

体方法如下：如果您的板卡是比较完善的，[比如

AYH 、QB@ 等 Z 您可以直接在 S*@: 中进行切换。以

AYH 的 C\-10 S*@: 为例，启动电脑后进入 S*@: 设

置菜单，点按 S*@: 9BCHLTB: :BHLA 菜单，回车后

将高亮度条移动到 :]CA 9Q@AAO ’T*YB 选项，选

择 BMCSQB 即可完成 C、S 的切换。安装完毕后可将其

该为 ’*:CSQB 恢复原来的系统。如果您的板卡不支持

这种掉换，您可以打开机器人为地掉换 C、S 盘符的物

理接线。另外您可以使用 C33/^+ 程序重定驱动器号。具

体命令如下：C33/^+ C J I S J 这样操作后系统将直接指

向 S 驱，使用完毕后可键入 C33/^+ 即可恢复原来的状

态。请注意 C33/^+ 在 ’83 & ! > 及以上版本中已消失，它

与某些命令合用将产生混淆，因此建议少用。

北京：!"#!$%&

？一台计算机在开机时出现死机，屏幕全黑，机器

不能正常启动。请问应该如何解决？

！计算机在开机时出现死机、黑屏现象应根据不同

情况具体分析原因：

如果开机时死机，黑屏，喇叭虽然接好，但无任何报

警声音。

可能的原因及解决方法：[ R Z 主板短路或主板与机

箱之间短路。仔细检查主板上有没有任何可能导致短路

的物体，比如螺丝钉，过多的焊锡等。观察一下主板底部

和机箱之间的距离，如果太近，用泡沫塑料把主板的四

个角垫高些。[ # Z内存条没插好或有问题。仔细检查内存

有没有插歪、插反或错位等。如果确定安装正确，那么最

好是用替换法来找出有问题的内存条。如果是进口的原

装机 [比如 *S<，=@<AC_ 等 Z，也有可能是计算机不

支持所用的内存。有些型号的原装机对内存很挑剔。[ U Z
=AL 没插好或有问题。把 =AL 拔下来，查看一下其钝

角是否对着 =AL 插座上有标记的一角。再查看 =AL
的插脚有没有断针，扭曲等。如果以上均无问题，把

=AL 放平，对准方向后插入插座，垂直用力，确保 =AL
完全进入插座。[ $ Z在某些老型号的 #%& 和 U%& 机器上，

=<@: 设置错误有时也会导致这种故障现象。此时只

有用跳线清除 =<@:，再重新启动进入 =<@: 检查并

修改设置方可。

如果开机时死机，黑屏，但内存自检正常通过（有嘟

的一声）。

可能的原因及解决方法：[ R Z显示卡损坏。可用替换

法确定显示卡是否损坏。[ # Z显示卡所在的扩展槽短路。

将显示卡换到另一个扩展槽上试试。[ U Z多功能卡损坏

[对 #%& W $%& 而言 Z。用替换法确定多功能卡是否损坏。

如果开机时死机，黑屏，内存自检正常通过，但发出

连续急促的嘟嘟声。

可能的原因及解决方法：[ R Z显示卡损坏。用替换法

确定显示卡是否损坏。[ # Z显示卡所在的扩展槽损坏。将

显示卡换到另一个扩展槽上试试。 [ U Z 显示卡没有插

好。检查显示卡是否完全插入扩展槽中。
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服务台·读编热线

电脑技术已成为掌握 $% 世纪的必备知识，成为现代人工作

和生活的三大基本技能之一。我们为满足广大电脑爱好者强烈

渴求电脑知识的愿望，并适应不同层次用户对计算机图书的需

求，特别是让尽可能多的读者买得起自己需要的电脑图书，决定

出版有关电脑知识和技能提高等方面的金钥匙系列丛书，为您提

供一串快速打开电脑世界不同窗口、精雕细琢的钥匙。首批推出

的有《电脑爱好者精华本（%&&# ’ %&&(）》和《电脑实用技术精粹》

两本书。

《电脑爱好者精华本（!""# $ !""%）》收集了我刊 %&&# ’ %&&(
年创刊以来，所发表的优秀文稿，设有百宝箱、步步高、软件之窗、

硬件天地、语言与程序、组装与测评、电脑诊所、网络与通信、游戏

乐园等栏目，同时删除了过去几年合订本中的杂论和过时的内

容，保留了本刊原有风格，系统集成了目前读书人最需要和最欢

迎的电脑知识，突出实用、简练和完整性。该书浅显易懂，实用性

很强，是您案头必备的工具与提高书，同时该书可满足部分读者

希望购买我社现已售罄的早期合订本的愿望，极具保藏价值。本

书 %( 开本 )*+ 页，彩封设计精美，纸质优良，定价 #* 元整。

《电脑实用技术精粹》是我社精心推出的又一部实用性极强

的好书，我们通过收集整理和再加工国内近十种有较高知名度的

计算机报纸和刊物所发表的优秀文章，以及本刊未发表的部分作

者来稿，本着少而精的原则，以专题方式提供了软件使用和技巧、

硬件配置与优化、配件选择和组装、兼容机性能评价方法、网络与

通信、,-. / 012 操作系统、字表图形和语言七大板块内容，

可以全方位地满足读者使用和精通微机的需要，真正体验到一本

万利的愉悦心情，使您一书在手，便可全面了解和掌握国内最新

电脑实用技术。本书 %( 开本，#$+ 页，装帧精美，定价 $* 元整。

以上两本书 %&&" 年 ( 月面向全国正式发行，欢迎广大读者

订阅，成为我社图书读书人。您欲先睹为快，请速与我社发行部

联系。

汇款地址：北京海淀区白石桥路 )* 号《电脑爱好者》发行部

（邮编：%+++*%）

每本书另加书款 %+3的邮资费。

电脑爱好者金钥匙系列丛书是我们特意挑选的一批面向初、

中级读者的电脑图书，我们力求金钥匙系列丛书，以最好的质量

和最低的价格，成为电脑图书精品中的精品，成为计算机的最佳

伴侣，成为读者学习和掌握计算机最亲密的助手。

如果您手中已有一定份量的作品或心中已有某项选题写作

计划，请速与我社出版部联系，我们热诚期望广大读者能提出宝

贵意见并为金钥匙系列工程锦上添花。

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

寻 觅 读 书 人

!"#$%&’
应一些读者的建议 4 也为了更好地为广大的电脑

爱好者们答疑解惑，傻博士信箱在回答读者问题的同

时特向各位电脑侠士们有偿征题：您在电脑的使用中

可能会遇到这样或那样的问题，在它困扰了您很长时

间以后，经过细心的分析最后使问题得以解决。您有

没有想过，也许有很多的电脑迷正在遭受同样问题的

困扰。欢迎您将问题出现的现象以及成功解决问题的

经验写成问答的形式 5 $++ 字左右 6。以投稿的方式邮

寄给我们，请您在信封上注明：傻博士问答征题字样。

《电脑爱好者》邀您同当傻博士，让它真正成为咱们电

脑迷们的好帮手。

()*+,’
%! 电脑爱好者眼中的电脑展

$! 电脑贬值快，到底买不买？

#! 您如何看待“一稿多投”。

欢迎各位朋友就以上问题发表个人见解。为了给

更多的参与者提供说话的机会，以上论题字数要求在

)++ 7 (++ 字 8篇。我们期待着听到您的心声。请您在来

稿上注明“大众论坛”字样。

-./01234
常有读者来信，问如何给本刊投稿，因不能一一回

信，现作公开答复，以谢众读家、众著家。

%! 我刊欢迎广大的电脑爱好者给我们投稿。

$! 来稿内容不限，只要与电脑有关 4 与电脑爱好

者有关；来稿力求短小精悍 4文不在长，有读头就行；题

材新颖之作，常常能受到众编们的夹道欢迎。

#! 手写稿、打印稿、磁盘稿皆可。但更欢迎打印稿

和磁盘稿。投磁盘稿时请另附一打印稿 4 以加快众编

们的处理速度。如果稿件中有程序更欢迎您投磁盘稿 4
这样可减少咱文章出差错的机会。 如果程序是关于

数据库的 4请别忘了往磁盘中拷贝有关的数据库 4至少

是库结构文件，以利于众编们调试您的程序。 可能的

话再麻烦您在磁盘的盘标上写上文章名和您的大名。

手写稿您可一定誊写清楚 4 不容易辨别的字母、数字

等，您可以在边上用另色笔注明嘛 9 如: +: 与: ;:、: %:
与: <:等 4 常使众编们费尽了端详。对了，程序可要先

调通哟。

)! 如果您的来信有几件事，比如既投稿又邮购外

加函授，那您别把所有的事都一口气说完，您可中间

隔开一定的间距，或划一条线分开，或干脆另写在一张

纸上，每张纸上都写上与您联系的办法，因为这些事分

属不同部门负责，您分开写可以让不同部门同时为您

服务，不至于耽误您的事。

=! 勿忘写您的地址、邮编、姓名、电话（若有）。

信封上若能写明拟投栏目就更好了。

(! 等待着您的来稿。谢谢 9

0567
本期取消了第 ) 期已预告了的“组装多媒体电脑

的十二步要诀”一文，因为此文的作者有一稿多投的

行为。按我刊规定，凡一稿多投的作者，三年之内我刊

停用其稿。
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服务台·软件橱窗

即时汉化专家 $ ! %
能够在网络传输的同时，随时翻译全屏英语。

实现了零内存占用。

能够在英文环境中直接显示汉字，无需汉字系统

支持。

翻译速度极快。 ! "#$

郎道电脑字典
英汉、汉英词条共 &’ 万条，可相关查询、模糊查

询；使用鼠标全屏幕捕获单词翻译，光盘直接使用或安

装硬盘使用均可；另有自建词库，历史记录，查询回送

等强劲功能，安装次数不限。 ! "%$

学计算机大全
该软件最适合电脑爱好者初学计算机使用，也是

各类培训班教学的得力助手。

内容包括计算机概念、计算机注意事项、键盘知

识、五笔字型输入法、磁盘及文件、鼠标使用、批处理文

件编写、()*+,- ! ./. 文件编写、常用 012 命令、012
错误信息速查、计算机病毒知识、计算机知识测验等。

! &$
软硬件一点通

本套光盘是根据用户对普及计算机知识的急需而

研制的 345 软件，其主要内容包括：硬件的认识、连接

及组装、计算机基本组成、基本原理、操作系统（含

012、6 *,7 入门和实用），3380 入门到精通、9:2 使

用到掌握，95;0192<$ 入门与掌握，=)7>428 程序

设计，=)7:?1 入门等。采用实物照片、动画、声音，将

计算机原理直观而形象的展现出来。 ! ’&

电脑十日通
本软件五大特点：

!针对初学者，步步引导，中文环境，轻松学习

!所有学习介绍，均有自动演示

!亲自操作练习，边学习边巩固

!软件使用中，随时提供帮助

!特别增加：计算机维护常识小故障不求人，解决

大难题

简简单单，电脑我也学得会！ ! ’&

卡通日语会话
本片将告诉你一个学习日语的妙方！全片以幽默

诙谐的卡通漫画形式，通过动画的表现形式，将日常生

活中打招呼、饮食、购物时常用的二百多句实用日语会

话介绍给你，让你轻松记忆实用的生活日语会话。

! (&

普及美语杂志
该片定位于“综合潮流，寓教于乐”力求“取材多

样，篇篇精选”。内容涵盖了“美国风情画”、“生活篇”，

还配有角色扮演、场景动画、直接索引、填空练习等，使

你用轻松的心情跟随“普及美语杂志”， 进入英语世

界。 ! (&

明日英语
&! 全语文朗读

@! 中文解释提供全文翻译功能。

A! 重点词句的发音，音标及解释和例句。

#! 听力练习。

$! 让使用者在选项中选择。 ! ’&

新英语先修广场
《新英语先修广场》内容生动有趣，是奠定英语基

础的好教材。内容有认识字母、学习音标、拼音练习、

少年对话、童谣、小小字典及测验游戏等七大单元，包

含了 @%% 多句常用会话。&% 首快乐童谣及 <%% 多个基

础单字。全片由外藉老师发音，纯正而清晰，是一套适

合初学英语者的学习工具。 ! ’&

英语听力训练

"共分基础、实用英语听力训练，实用、中级英语

词汇和留学、观光旅游英语词汇五种。

"每集光盘皆依学习时间和进度，将英语生词分

为二十课。

"每课均提供单词发音、例句，单词中文翻译、例

句中文翻译，学习者可反复聆听各单词的发音，加强单

词记忆。

"每课均有学习成绩测验。

"首创具有纠正发音功能，学习者可录制自己的

发音，以显示波形，再与老师之波形比较，加强语调的

正确性。

"听力训练光盘提供四万个单词的英汉词典可即

时查询。 ! (&
剑侠情缘

09:0;<^=>?r@
游戏以南宋初年靖康之耻后的时代为背景，讲述

了独孤剑、张如梦等江湖儿女挫败中原邪恶的暗杀组

织和金国高手合伙炮制的阴谋，从而化解了一场有关

国家存亡的危机。

《剑侠情缘》充分体贴玩家，是一款没有法术、不需

刻意练功、几乎没有迷宫、十多种结局、多线索、30 音

源、突破回合战斗模式的 ?:B，总容量高达两张光盘，

堪称鸿篇巨制，是 &<<" 年绝对不能错过的精彩游戏。

! "%&
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几番拍案说 !"#"
!本刊记者 赵冬青

面向对象：有人说，"& 年代是面向对象 ’(( ) (*+
,-./ (01-2/-3 4 的年代。面向对象技术大大减少了软件

开发和维护的代价，使软件开发变得更加简便。严格

意义上的“面向对象”至少应具备四点：即封装性 ’必须

有模块化的性质以及信息隐藏的能力 4；多态性 ’不同

的对象对同一种信息，可以按照对象本身的性质加以

回应 4；继承性 ’可以定义一套对象之间的层次关系，下

层的对象继承了上层对象的特性，藉此可以实现程序

代码重复利用，并且有效地组织整个程序 4；动态联编

’一个对象一旦生成后，要使用这个对象只需简单地把

信息传递给它，不再参考对象当初设计时的规格，只有

在程序执行时，才会真正锁定需要的对象 4。
5676 具有了这四点，成为较全面的面向对象的程

序设计语言，而我们熟悉的 819:6; <691. 缺乏数据的封

装性，= > > 则没有做到动态联编。

操作平台独立性：我们知道“可移植性”一直是制

做软件的一个大问题，为了在各种不同的平台上执行

同一程序，即使你的程序写得再好，运行前至少还要在

各个平台上重新编译一次⋯⋯更不用说一个 !% 位程

序移到 ?@ 位操作系统下执行的情况了。试想你创建了

一个属于自己的起始页，并放上能动态演示的程序，然

后准备好在各种操作系统下编译好的执行码，再由欣

赏你的起始页的用户选择不同的工作平台，这将是多

么痛苦的一件事啊。5676 的字节码 ’ *A/- ) .B3- 4巧妙地

解决了这个问题，5676 语言编写的程序生成字节码，是

5676 虚拟机的执行代码。只要给平台配备 5676 解释器

就可以运行 5676 程序，并不依赖任何硬件和操作系

统，这就实现了 5676 的操作平台独立性，使 5676 成为

网络上迄今为止最受欢迎的编程语言，拥有着广阔的

应用前景。

安全性：当你驾驶着 CCC 浏览器翱翔在网络天

地时，来自世界各地的各种程序都会出现在你面前，你

怎么知道来自网络那一端的是一段有趣的动画程序，

还是一个可怕的病毒呢？也就是说，这种远端分布式

执行环境，最令人关注的是安全问题。一个安全的网

络程序，至少要防止以下几种破坏：毁灭系统资源、消

耗系统资源、挖掘系统或个人机密，骚扰正常工作的进

行。自 5676 出世以后，几乎每一个人都会问，5676 的起

始页真的安全吗D 有没有可能用 5676 做出计算机病毒

呢D 幸运的是，到今天为止，还没有发现哪一段 5676 程

序存在真正的漏洞 ’ 5676 的源代码是公开的 4。主要原

因是在编译和运行时系统中采取了防护措施：编译程

序保证源代码不违反安全规则，运行时采取字节代码

校验的关键技术，为 5676 代码筑起了两道坚实的防护

屏障。

5676 的这些过人之处，加上其它的优点，使它倍受

开发人士的青睐。很多人认为：5676 做为一种全新的技

术，其可利用的方式目前还没真正被挖掘。甚至可以

说，对于 5676 的功能，不怕做不到，就怕想不到。

三番拍案——— 深远影响

5676 的出现，带来了什么，是新技术、新产品、新的

竞争、新的趋势、新的格局⋯⋯还是更翻天覆地的变

化？

让我们先来看看 5676 带来的一系列新技术、新产

品。

!""% 年 E 月 @" 日，5676FBG/ 公布了 5676(F——— 为

在微处理器上直接运行 5676 应用程序而设计的一个

高质精简的操作系统。作为一个动态的可扩展的操作

环境，5676(F 把 5676 语言的优点带到了操作系统中。

它使 5676 应用程序可直接运行在硬件平台上，而不再

需要主操作系统。

5676FBG/ 正在与 F:2 H1.0B-;-./0B21.9 合作开发 I1+
.B5676、H1.0B5676 和 J;/065676 系列微处理器。I1.B5676
是设计能支持 5676 虚拟机的微处理器的一种标准规

范，H1.0B5676 和 J;/065676 是根据 I1.B5676 设计的，是

F:2 H1.0B-;-/0B21.9 公司正在开发的实际芯片，这些芯

片内置了 5676 虚拟机和 5676 嵌入式 KIL ’ 5676 应用编

程接口 4。
!""% 年 !! 月底，F:2 发布了 5676 9/6/1B2，被 F:2

称为真正的 5676 M=，它不但可以对 5676 应用软件进

行优化、运行，还可运行非 5676 语言写成的应用软

件。5676 9/6/1B2 没有硬盘、软盘、=N ) O(H，以 H1.0B
FIKO=!为 =IJ，内存为 PH< 至 %QH<。它可以经过

L2/-02-/ 或 L2/062-/ 从服务器那里获得应用软件和存储

功能，网络维护费用与系统基于 I= 的网络相比减少

了一半以上。5676 9/6/1B2 及相关产品的出台实际标志

F:2 网络计算战略的实施。
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’()(*+,- 今年 . 月开发了一套据称能为老式 /0
带来新生的 ’()( ,+1 23* /0 系统方案，这意味运行

4* 5 23* 软件的 67% 机同样可以使用 ’()( 和网络连

接。

⋯⋯

新的技术、新的产品必然带来商业市场上的变

化。

还记得我们前面说的“899 :; 4:<=”吗> 让我们重

新回到这个话题上。想想看，一个普通的计算机用户，

平常用得最多的软件大概就是 ?+1@、ABC=9 等所谓的

3,,:C= 软件吧，对非计算机专业人员来说，这样的软件

只要学会一套，能够处理日常事务，也就够了，所以学

会 ?+1@ 的人大概就一直追着 ?+1@ 的脚步，D$ &、%$ &、

#$ &⋯⋯不断地升级、不断花钱去买。这还算不了什

么，问题是，3,,:C= *E:-= 的软件套装销售方式似乎成了

一种趋势，一起买价钱看起来更划算，那就买吧。可

是，一套 3,,:C= 中，到底有多少东西对你有用？大部分

的人在安装软件时，不敢不全部安装，谁知道哪一天突

然要用到哪些特殊的功能呢> 于是，用户买了，并装在

自己的机器上很多根本用不到的软件。

还有更糟糕的，用户每两三年就要大幅度更新自

己的计算机，每次 F<-=9 推出更强的 0/G，4:C1+;+,- 就

立刻推出新一版的软件，将系统的资源用光，而卖硬盘

的厂商总是笑嘻嘻地看你向他报到，因为现在的软件

愈来愈大，以前 H&&4I 的硬盘绰绰有余，现在 !JI 似

乎才说得过去。软、硬件厂商如此联手出击，在更快、

更强的感召下，用户一步一驱⋯⋯

然而，由于 F<-=1<=- 的风行和 ’()( 的出现，这种局

面很有可能被打破。想想看，如果今天你想用一个电

子表格软件来记帐，做统计，你只需要打开你的计算

机，接上 F<-=1<=-，利用你习惯的 ??? 浏览器，连到某

一家做电子表格的软件公司，用鼠标点出你想要的软

件，接着你就可以在 ??? 浏览器上使用你选的软

件，不需要安装，不需要准备大量的硬盘空间，使用完

了关掉计算机即可，一切都不再存在，而只剩下数据。

是的，只有数据。我们使用计算机不就是为了得到我

们想要的数据或信息吗> 何必去储存处理程序呢> 而

且，通过这样的方式，用户随时都可以使用最新的程

序，不需要等到软件公司更新好几个部分，推出新一版

的应用程序以后，才能使用。

软件可能也不再需要用户到店里花钱去买，取而

代之的方式是通过网络向软件公司租用，或者按使用

的次数来计费。

F<-=1<=- 打通了程序数据等的流通渠道；’()( 则利

用方便的 ???，实现了远端执行的理想。正像有人说

的“’()( 的成功意味着计算机成为 F<-=1<=- 和 ?=K 的

外设，’()( 真正营造出了开放环境。”

难怪当有人问到 *E< 的一位副总裁“*E< 公司会

在 ’()( 上得到什么好处>”，得到的答案是：“*E< 的目

的只是想要打破目前软件市场被垄断的情况。”

于是，盖茨坐不住了，起初并不看好 ’()( 的他，经

过一段时间的考察后，不得不承认 ’()( 是长时间以来

最为出色的程序设计语言。并很快做出了重大决定。

计划将以 /0 单机为主向以网络为中心的计算转移，

第一步便购买了 ’()( 的使用权。

与此同时，业内很多有识之士也将注意力集中到

’()( 上：

8LL9=、2A0、FI4、M=-;C(L=、M+)=99 和 *JF 等公司

也都购买了 ’()( 语言的使用权；

4:C1+;+,- 和 FI4 两大公司都计划在 F<-=1<=- 上开

发销售用 ’()( 编写的软件；

8LL9=、N/、FI4、M+)=99、*JF、*03 和 O(<@=P 等公

司计划将 ’()( 并入自己开发的操作系统；

8C=1、4:-;EK:;Q:、M+R:(、31(C9= 和 O+;Q:K( 等公司计

划购买 ’()(3* 的许可证；

I+19(<@、0+1=9 和 *SP(<-=C 等公司认可 ’()(3* 并

为其建立开发工具和应用程序；

TEU:-;E 和 M(-:+<(9 *=P:C+<@EC-+1 等公司将在他们

的微处理器上实现 ’()(3*。

⋯⋯

’()( 带来的市场变化，并不只是上面说的那么简

单，我们再来看看计算机界新的竞争形势的形成。

4:C1+;+,- 与 M=-;C(L= 之争

’()( 问世后微软调整战略，推出了多种 F<-=1<=- 应

用软件，包括 8C-:)=V、WI*C1:L-，并且宣布在 ?FM"D 的

升级版 ?:<@+X; "#、?:<@+X; MO 6$ & 中将捆绑浏览器

平台，并推出许多相关产品。而 M=-;C(L= 则利用其在浏

览器市场的绝对优势，在浏览器标准、?=K 服务器等领

域与微软针锋相对。

?:<-=9 联盟与 M0 联盟之争

’()( 为 M0 的最终出世无疑打了一针强心剂，成

为 M0 联盟很具说服力的武器，一切的技术障碍仿佛

一下子烟消云散。FI4，*E<，31(C9=，M=-;C(L= 等著名公

司早就对软件市场、微处理器市场的现状心存不满，总

想挣脱 ?:<-=9 的桎梏，“网络就是计算机”，这句口号

终于开始被人们理解。

?:<-=9 联盟则不断以降价证明：便宜并不是 M0
的优势，而性能永远是 ?:<-=9 的优势。你有 M0，我便推

出 M=-/0，硬件仍用 F<-=9 的，软件仍属 ?:<@+X;，永远

是 ?:<-=9。而且，价格、性能、甚至 M=-/0 的个人色彩均

比 M0 略胜一筹。这种软硬件平台参考标准一经推出，

立刻便得到 N/、0+PL(Y、2AZZ、2A0、J(-=?(S .&&&、

/(CR(1@I=99 5 MA0 及 OF 等 全 球 知 名 /0 供 应 商 的 支

持。 !+,- #H.%

新 视 窗
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!"#$%&’ !() !亮相 & 月 ’ 日，()*+, 在上海展示了

一组具有 --. 能力的 /+)*012 /34 !芯片，具有动态执行、

双总线、--. 三大特点，主频分别为：566-78、5%%-78、

699-78。566-78 芯片在 & 月底面市，5%%-78 芯片将在 " 月

份面市。

*++%," -. 中文版上市 微软公司开发的全面支持简

繁中文的新一代办公信息化、自动化集成软件 :;;0<+ "# 中文

版于 & 月中旬上市。标准版包括全新的文字处理软件 =43>

"#、电子表格处理软件 ?@<+, "#、电子幻灯演示软件 /4A+3B

/40)* "# 和集日程管理、邮件信息交换等功能于一体的个人

事务管理软件 :1*,44C "#。专业版中还增加了首次实现全部

中文化的数据库软件 D<<+EE "#。:;;0<+ "# 中文版里结合了

网络技术，设置了直接联接 ()*+3)+* 的按钮。用户可轻易地制

作网页，创建超文本链接，通过 ()*3F)+* 发布信息及搜索资

料，更可以通过浏览器编辑在线文件。“:;;0<+ "# 小助手”智

能化帮助界面能协助用户处理难题，随时提供使用过程中的

帮助。

电脑小博士工作室启动 & 月 " 日，由 ()*+, 公司、联

想集团和中国科学技术馆共同组建的电脑小博士工作室正

式启动。在这里，青少年们及其家长可以得到免费电脑培训，

并亲身操作配备最新多能奔腾处理器的电脑，通过轻松、愉

快的方式，学习电脑知识及其操作。

联想进军网络产品市场 G 月，联想与台湾著名网络

供应商 H I J0)C 公司达成协议，成为 H I J0)C 在中国地区的

总代理。这是联想集团拓展系统集成领域，进军网络产品市

场的一个重大举措。

另有消息，G 月 5’ 日至 % 月 !’ 日，联想以北京、上海、

广州、成都四城市为中心开展“换板奔腾”活动，广大计算机

用户可以用任何品牌的 G’% 主板以优惠条件（一块 G’% 主板

可折价 599—699 元）得到新的联想 KH(&’% 主板，从而达到

升级的目的。

同创推出“绿色服务”活动 内容包括：在国内主要

城市开通同创微机绿色服务车，为客户提供流动服务、上门

服务；开通同创微机 5G 小时咨询服务热线；建立三级培训体

系，对用户、经销商和客户服务人员进行培训；组织服务队，

主动走访客户，健全质量跟踪服务体系。

另有消息，同创集团在第 ’! 届广交会开幕当天就签订

!999 万美元计算机出口合同，其中包括向巴基斯坦、泰国出

口 ’999 套高能奔腾微机的合同，总值达 "99 多万美元，以及

!999 台订单总值达 !99 多万美元的同乐"型的合同。

宏 力推第二代全民电脑双子星系列 G 月，宏

!与 ()*+, 在京推出采用 ()*+, /+)*012 处理器的双子星第二

代产品，并根据需求划分为经济型网络电脑和低价位多媒体

个人电脑两大系列。同期，宏!的外设产品也陆续上市，包括

彩色显示器、光盘驱动器、键盘、扫描仪等。

方正苹果版飞腾软件发布 此软件是在方正原有

/L 版飞腾软件的基础上开发的M 运行于 -DL 平台上的大型

中文彩色集成排版软件。它面向专业排版领域，功能强大，适

用于广告设计、报刊杂志的排版。

浪潮发布 !/ 新品 & 月 ’ 日，浪潮集团于 ()*+, 发布

其最新奔腾二代处理器的同时，推出了采用此芯片的新机

型，分别为针对商用的金系列金狮 -% 566 N 5%%M 针对家用的

龙系列精品型 -% 566 N 5%%，新机型中将预装 =0)"&。

惠普信息新干线开通 G 月 !! 日，称为惠普信息新干

线的惠普 !""# 大型市场推广系列活动在京拉开序幕。活动

内容包括：演示全系列的惠普信息产品和解决方案；展示惠

普全方位的支持服务体系；提供最新的信息技术研讨及讲

座。展示产品中包括针对不同用户的 7/ O?LPQD /L 系列、

喷墨 N 激光打印机系列、信息存储系列、扫描仪系列、网络管

理软件及网络产品。这次活动从北京开始，还将相继在广州、

上海、南京、成都、武汉、济南等大中城市举行。

& 月，惠普在全球发布其价格低于 G999 元的 7/JFE+3R+*

%J 激光打印机，此打印机的打印速度为每分钟 % 页，较其前

一代产品 7/RFE+3R+*&J 提高了 &9S ，并采取快速开机技术，

消除了预热时间，首页输出时间为 !’ 秒，每月最大打印量为

%999 页。

012 发 布 !/ 新 产 品 (T- 发 布 全 新 设 计 的

/L699UJ 系 列 商 用 台 式 机 ， 此 系 列 机 型 配 备 !66-78 或

!%%-78 奔腾处理器，5&%VT 二级高速缓存。使用了现有最快

速的 WHQD- 同步内存，它的标准配置是 ’-T 或是 !%-T 并

可 升 级 到 !5’-T。 /L699UJ 将 支 持 网 络 唤 醒 （=FC+ I

:)BJDX）功能的 !9 TFE+ P 以太网卡集成在主板上面，使主

机外型更加纤小，实用。

3040567 发布 !/ 新产品 H(U(PDJ /L Y"# 新品发

布会在京举行。会上展示了最新型号的全系列 /L 产品，包括

台式机 O+)*130E Z. I 5、L+,+[30E Z. I 5 及其服务器、笔记本

产品。其中，专门针对 =0)>4AE XP G$ 9 工作站版而优化的移

动式个人工作站 70X4*+ O/&99 笔记本电脑，是第一台装有

二合一驱动器的笔记本电脑，允许同时使用 !5. LH I Q:-
和软盘驱动器，多至 !9 小时的电池寿命使用户使用起来更

方便。

890: 举办独创性游戏软件竞赛 娱乐性产品的综

合制造企业 ?X(. 宣布今年将举办“?X(. UD-? W:ZP=DQ?
L:XP?WP!”。此活动是 ?X(. 为发掘优秀的游戏软件编制人

员以及获得高质量作品而筹划的一次世界规模的开发独创

性游戏软件竞赛。此次比赛奖金总额高达 G9 万美元。

中网公司与美国 ;40 达成代理协议 中网公司

作为 WU( 公司 ()*+3)+* N ()*3F)+* 产品在中国的指定代理，共同

拓展 WU( 网络产品在国内金融、邮电等企业和政府机构的市

场，双方还将共同建立 ()*+3)+* N ()*3F)+* 系统解决方案开发展

示中心并进行技术人员培训。
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跟 我 学

二、动手编一个程序试试

!" 就象诗歌，一行一行地写

写 ’()*+ 程序就象写诗歌一样，通常一行一句

话，一句话中有一个英语单词，句末一般没有标点符

号。在电脑上用键盘敲入这句话，然后按回车键，电脑

就记录了这句话，光标移到下一行。

要让电脑知道执行指令的次序，在每句之首得有

一个行号，电脑按行号大小，从小到大依次执行。行号

一般从 !, 开始，每行间隔 !, 号，这样可以在两行之间

再插入新内容便于修改。假如想删除某一行，可输入

此行的行号，再打一个回车，电脑就自动把那一行删除

了。先输哪一行后输哪一行都不要紧，程序输完后电

脑会自动由小到大重排一遍。如下面的程序在输入时

的次序是：

!, -./ ( 0 1
2, .34
&, 56*3/ (
&,
!1 -./ ’ 0 2
&1 -./ + 0 ( 7 ’
&# 56*3/ 8+ 0 89 +
输完后在键盘上键入 -*)/，再按回车，电脑将程

序重新显示为：

!, -./ ( 0 1
!1 -./ ’ 0 2
&1 -./ + 0 ( 7 ’
&# 56*3/ 8+ 0 89 +
2, .34
如果我们对行号为 !,、!1、&1、&#、2, 这样排列感

到很乱，可以在键盘上键入 6.3:;< 再按回车键，电

脑会按 !,、&,、2,、=,、1, 重新给定行号。

6.3:; 中 6. 为前缀，意为重新；3:; 为英语

>?@ABC 一词的缩写，意为数字、号码、给⋯⋯编号。

也可把几句话写成一行，合用一个行号，两句话之

间用英语输入状态下的冒号“D ”隔开。例如，上例可写

成：

!, -./ ( 0 1D -./ ’ 0 2D -./ + 0 ( 7 ’
&, 56*3/ 8+ 0 89 +
2, .34
在 4E)1F , 以上版本自带的 G’()*+ 和其他一些

高级 ’()*+ 语言也可以不加行号，程序将一行一行地

按顺序执行。

#" 给变量取个名

我们可以把存储器比喻成一块大黑板，这块黑板

象国际象棋的棋盘一样被隔成了许多小方块，每个小

方块里只能写一个数据，或指令。为了让电脑能找到

这些数据，得给每个数据取一个名字，这些名字由 &%
个英文字母组成，或者由英文字母后面加数字组成。

如上例的 (、’、+，又如 (!、’!、’&、’2 等，及以前提到

的 HI *< J K。这些名字叫变量。变量代表的数值是一个

变化的量，如我们可令 ( 0 2，也可令 ( 0 1。写在黑板

小方块里的变量也可擦去。擦去一个变量用 .6(). 语

句。

当删除、擦掉一个变量后，这个小方块就空下来

了。任何一个空着的小方块都可以用来写一个新的变

量。这些表示数值的、能够作数学运算的变量叫数值

变量。数值变量可分为简单变量和下标变量。只表示

一个数据的变量叫简单变量，表示一套数据的一维数

据变量、二维数据变量，每个变量都带一个下标，这种

变量叫下标变量，如 (I * K < H I *< J K等。当 * 0 1 时，(I * K
这个变量表示以 ( 命名的一套变量，这套数据共有 1
个数据：(I! K < (I & K < ( I 2 K < ( I = K < ( I1 K。

有时我们要电脑处理的对象是一些人名、地名、职

务名等。例如我们做电话本时，需要电脑记录人名、地

址、电话号码。人名和地址不是数，但它们也能写在电

脑“黑板”的小方块中，一个名字占一块，也可以和数值

变量一样为它们取名，但有一个小小的区别，就是变量

名后面要带一个符号!。下面就是用 "#$%& 语言编制

的一个打印电话号码及住址的程序：

’( %)*+, )#-.!/ ,.0/ #11!
2( 0*3%), )#-.!/ ,.0/ #11!
4( 56,6 ’(
程序中 )#-.!和 #11!两个变量名的后面都有

L符号，前一个代表人名，后一个代表地址。这种变量

叫字符串变量。这个程序启动后，第 !, 行要求输入人

名、电话号码、地址，在屏幕上显示一个？号。当我们用

键盘输入：

张漫天，%=&!2%,1，和平里

再打回车，运行到第 &, 行时，就会把这三个内容

打印出来，到第 2, 行时又返回到第 !, 行，可以再输入

第二个人的姓名、电话号码、地址，则电脑又会打印出

"""""""""""""""""""""
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"

"""""""""""""""""""""
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"

#

##

#

!"#$%$%&’( 语言评话语言评话
（（三三））

!北京 顾云春
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第二个人的资料，然后再返回到第 !’ 行，⋯⋯。只要你

不停地输入资料，电脑就会不停地打印。最后打印成

一个电话号码簿。

!" 一个连加的程序

正如我们讲完了 !% 个象棋棋子如何走，就可试着

找人下一盘棋一样，现在我们可以动手编一个最简单

的程序。假设有 ( 个数：&，)，*，+，!*，要把它们加在一

起。下面就是这个连加程序：

!’ ,-. / 0 &1 2 0 )1 3 0 *1 4 0 +1 - 0 !*
*’ ,-. . 0 / 5 2 5 3 5 4 5 -
&’ 6789. :. 0 :; .
+’ -94
在第 !’ 行里包括 ( 句话，都是用 ,-. 语句赋值，

后面 + 句均省略了 ,-.，各句之间用“：”号隔开，句末

没有标点符号。第 *’ 行使 /< 2< 3< 4< - 等 ( 个值加在

一起，并将结果赋予 .。第 &’ 行显示“. 0 ”< 紧接着显

示 . 的值 *"。第 +’ 行结束。这个程序很简单，读者一

看就知。但它显示不出电脑的优点，幸亏是 ( 个数，假

如是 (’ 个数，第 ! 句还怎么写？

#" 改进一下这个程序

我们用 896=. 语句重写一个程序：

!’ 3,-/7
*’ 896=. /
&’ ,-. . 0 . 5 /
+’ ,6789. .
(’ >?.? *’
第 !’ 行清除内存，电脑“黑板”的小方块中现在什

么数都没有了。第 *’ 行输入数据，输入第一个数 &。&’
行做累加。经过第 !’ 行清除内存，. 开始时为 ’，/ 0
&< 故 . 5 / 0 ’ 5 & 0 &。,-. . 0 . 5 /< 即 ,-. . 0 &。至

此在变量名为 . 的这个“小方块”里的数为 &。+’ 行打

印出 . 值，打印的结果为 &。 (’ 行令转向 *’ 行，再次

输入 /< 第二个数是 )，所以这时的 / 0 )。到 &’ 行时，

此时 . 0 &< / 0 )< 所以 . 5 / 0 & 5 ) 0 !!，而 ,-. . 0
. 5 /，即 ,-. . 0 !!。运算完 &’ 行，标有 . 记号的“小

方块”中的数已是 !! 了。+’ 行打印 .，打印的结果为

!!。(’ 行又一次命令转向 *’ 行。*’ 行第三次输入 /<
第三个数为 *，⋯⋯如此反复，每输入一个数就打印一

个累加值，不管有多少数都可以从键盘用 896=. 语句

输入，不受数量的限制。但用 896=. 输入数据的最大

缺点是万一输错了不好检查，不好改。

$" 再改进改进

为了能把数据保存下来，可以用 7-/4 @ 4/./ 语

句，请看下面的程序：

!’ 3,-/7
*’ 7-/4 /!< /*< /&< /+< /(
&’ ,-. . 0 /! 5 /* 5 /& 5 /+ 5 /(

+’ ,6789. :. 0 :; .
(’ -94
%’ 4/./ &< )< *< +< !*
这个程序中 4/./ 语句的位置在哪儿都不要紧，

只要不把它放在 3,-/7 语句之前就行。这个程序也需

要读一大堆变量名。

%" 还能改进吗？

我们既想把数据保存下来，又不愿象用 ,-. 语句

那样费事，可以请循环语句帮忙。请看下面的程序：

!’ 3,-/7
*’ 896=. :9 0 :; 9
&’ 48A /B9C
+’ D?7 8 0 ! .? 9
(’ 7-/4 /B 8 C
%’ . 0 . 5 /B 8 C
#’ 9-E. 8
)’ ,6789. :. 0 :; .
"’ -94
!’’ 4/./ &< )< *< +< !*
第 !’ 行清除内存，凡做数值运算，最好在程序开

始时加上这一句。第二句要求输入数据的个数，本例共

有 ( 个数。在 2/F83 中，数组元素的下标最小为 ’，/
B’ C 表示 / 数组中的第一个元素。因此，一共 ( 个数

时，9 值应输入 +，’ 到 + 正好是 ( 个。&’ 行是数组说明

语句，通过 48A /B9C 这个指令，电脑“黑板”预留了

’ G + 共 ( 个“小方块”给数组 / 写数据。假如第 *’ 行

输入了 (，则 &’ 行 48AB9C 语句就会为数组 / 预订 %
个“小方块”，这样就浪费了一个内存空间。但考虑到习

惯问题，我们在运算这个程序时，仍将 9 值定为 (。这

还会涉及到第 +’ 行循环说明语句，因 9 0 (，所以该语

句决定了 8 从 ! 起，依次为 *，&，+，最后循环到 9，也就

是一共循环 ( 次。若第 *’ 行执行时输入的是 +，则第

+’ 行应写成 D?7 8 0 ’ .? 9。

第 (’ 行随着 8 的增加，依次读入 /B! C < / B * C < /
B& C < / B+ C < / B ( C ( 个数。需要注意的是，第 (’ 行中写

的是 /B 8 C，第 &’ 行中写的是 /B9C，两处不一样。如果

第 (’ 行也是 /B9C，那么，9 0 (，那就意味着 /B9C 0 /
B( C 0 !*，专指第 9 个数。%’ 行做累加。#’ 行结束循

环。)’ 行打印累加的结果。

如果我们输入的数据不是 ( 个，而是 (’’ 多个，甚

至 !’’’ 多个，那么，第 *’ 行要我们输入 9 时，就得数

上好一阵，也许还会数错，这个程序还是不理想。

!/0%

本期程序调试本期程序调试：：罗光宣罗光宣

跟 我 学
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致电脑玩友
!长春 宋家明

我认为玩电脑的感觉主要有三味：一是“玩”，二是

“钻”，三是“悟”。

玩电脑的感觉首先在“玩”上。抱着一种与朋友共

度周未的心情去接触电脑，把它看作工作之余的消谴，

劳作之余的放松。别把电脑看得太神秘和深奥，也别

认为简单得如换电视频道一般。它既不是养在深宫的

千金公主，也不是荒野上的牧羊女。它如你身边匆匆

而过的路人，只要你露出笑容就会得到真诚的回报。

如果将学电脑当作一种负担和压力，强迫自己学，那将

如疲倦的旅人在沙漠上艰难地跋涉。

玩电脑不“钻”不行。电脑玩长了，你会发现前面

总有新的诱惑在等着你，总有一轮新的太阳在向你招

手，于是你会身不由己地去钻研电脑。从最初的打字、

玩游戏到 ’() 命令、*+)、,,-’ 中文编辑系统，到

*./0123、*140、-5678，到信息高速公路等，每天都有新

发现，每天都有新感觉，你会觉得一个比一个有吸引

力。如果你想搞开发的话，还有更多的高级语言在等

着你，只要你有钻劲，就永远没有尽头。我接触过几位

从事计算机开发的人员，他们说：计算机就象一座正在

不断升高的大厦，我们充其量只知道一个房间的摆设

或是一个楼层的布局，未知数多着呢。瞧，他们也这么

说，电脑玩友们，继续玩吧。

玩电脑要会“悟”。“人情炼达即文章，世事洞明皆

学问”，玩电脑亦是如此。曾有人指着鼠标问我：“这是

干什么用的9”怎么解释9“电脑的第三只手: ”刚学电脑

时，对内存的定义记了一遍又一遍，但对其真正的用途

一直是模糊不清。偶尔在家中洗衣，见刚才还在快速

旋转的水流因放进了一件外套而逐渐变慢，最后竟只

听机器响，不见衣物动。“内存不够: ”顿悟。试探着将

内存比作洗衣机，将硬盘和软盘比作衣柜和衣箱，去向

一位行家讨教，他倒醒悟了：“以前给培训班讲课时，总

有人反复问我内存是什么是干什么的，这下好了，一语

中的。”其实这些只是浅层次的“悟”。

元月份在北京做一份统计工作时，我用 # 个小时

的时间向电脑换回了一个平时不以为然的教训——— 不

太清楚、不太明白的事情，可以大胆地试，但不能一直

往前走，要经常回头看看。我们的统计系统是依赖于

*./0123;< ! 和 -5678=< > 制作的，如果在系统内录入数

据，总使人感到太慢，后来我们干脆直接进入 -5678 数

据库录入数据，果然快多了。但是麻烦也跟着来了，

“宏错误”、“运行期错误”成了我们的常客，最后进行

校对时，发现有几个三级单位没有数据，需要重新录

入。“大家休息吧，这点活我全包了。”看着大家的一脸

倦意，我满不在乎地说。于是我直接进入 -5678 数据库

录入，从凌晨 ? 时到上午 " 时，活干完了，但一进统计

系统，录入的几个三级单位有的有数据，有的没有数

据。“有没有搞错啊9”再试，还是如此。我沮丧极了: 至

今我仍不明白电脑在什么地方偷偷地掉了“链子”，而

我却仍在傻呼呼地用力踩着脚蹬，居然还自我感觉不

错。后来，另两位同事还是在数据库里直接录入数据，

他们比我聪明的是经常回到统计系统看看数据录上去

没有，发现没有数据，就退出重新启动机器，如此而

已。

“正入万山围子里，一山放过一山拦”。电脑玩友

们，面对电脑这一时代新宠，让我们去轻松地玩，不断

地钻，反复地悟吧。

&
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跟 我 学

为了应付电脑出现的各种突发故

障，需要制作一张多用途启动盘。

!$ 首先确保电脑处于无毒状态&
然后选一张质量较好，并且无毒的软

盘。

’$ 将软盘插入软驱，并键入命

令：

() *+ ,-./01 0) 2 3
格式化完成后用下列命令查看一

下软盘上的文件内容。

() *+ 45. 2 0 0)
如 果 电 脑 所 用 的 操 作 系 统 是

/3 6 4-3 %$ ’7 以上版本，这张软盘

上就会有以下文件：

5-$ 383
/34-3$ 383
(-//094$ (-/
4.:3;0(<$ =59

现 在， 这 张软 盘 已 经是 启 动盘

了。如果由于某种原因使电脑不能从

硬盘启动时，就可以把该盘插入软驱，

使系统从软驱启动。

>$ 用 (-;8 命令把根目录下的 (-9,5?$ 383 和

0@1-<A<($ =01 文件拷入软盘。当由于安装软件或调

试系统而改变了上述两个文件，使电脑使用出现问题

时，可以把这两个文件拷回到硬盘上去，从而恢复以前

的系统。

B$ 用 (-;8 命令把 4-3 子目录下的 <451$ (-/，

C=035($ <A<、,453D$ <A<、,-./01$ (-/、@9,-.E
/01$ (-/、@94<F<1<$ <A<、383$ (-/ 文件拷入软

盘。这样就可以在系统出现故障时通过软驱对硬盘上

的文件进行编辑，甚至对硬盘进行分区和格式化操

作。

G$ 用 (-;8 命令把 H594-H3 子目录下 H59$ 595
和 3831</$ 595 文件拷入软盘。这两个文件是 H59E
4-H3 最重要的文件。H59$ 595 控制着 H594-H3 窗

口环境的概貌，而 3831</$ 595 包含有整个系统信息，

存放着 H594-H3 启动所需的配置资料，相当于 4-3
的 (-9,5?$ 383。如果由于某种原因使 H594-H3 运

行发生故障，甚至不能启动时，可以把这两个文件拷回

到 H594-H3 子 目录 中， 使 H594-H3 系统 恢 复正

常。

%$ 由于病毒和其它原因，会导致硬盘主引导记录

丢失或被损坏，造成系统启动失败，而对硬盘进行分区

和格式化，硬盘上的信息将全部丢失，所以备份硬盘的

分区表、引导记录、文件分配表是非常必要的。

备份硬盘系统信息有很多方法，这里只介绍一种

简单的方法：使用 /3 6 4-3 G$ 7 以

上版本的外部命令：“/5..-.I。如果

电脑装的是 /3 6 4-3 G$ 7，就很容易

地 在 4-3 子 目 录 中 找 到

“/5..-.$ (-/”文件，如果电脑装的

是 /3 6 4-3%$ ’7 以上版本，可能就找

不到该文件。此时应找出 4-3 安装

盘，在安装 4-3 时不用的那张盘，也

就 是 补 充 盘 中 可 以 找 到

“/5..-.$ (-J”文件，这是该文件的

压缩形式，可以用 4-3 的外部命令

“<A;094”把它解压到 4-3 子目录

下。但是，必须保证安装盘中的 4-3
版本与电脑中的 4-3 版本完全相同，

否则解压后的“/5..-.$ (-/”有可

能不能使用。为保险起见，最好是用安

装盘上的“<A;094”命令。键入下列

命令：

0) *+ <A;094 /5..-.$ (-J
() *4-3 */5..-.$ (-/

此时在 4-3 子目录下就应有该

文件了。

#$ 在指定盘符的根目录（比如 ( 盘）下键入如下

命令：

() *+ /5..-.
然后用 45. 2 0 命令查看一下，在根目录下会多了

两个文件。一个是隐含只读文件 /5..-.30:$ ,5F，一

个是只读文件 /5..-.$ ,5F，这两个文件存储了硬盘

的引导记录、文件分配表和根目录，供恢复系统时用。

在指定盘符的根目录下键入如下命令：

() *+ /5..-. 2 ;0.19
在屏幕提示出现后，把按上述方法制作好的启动

盘插入软驱，回车。在启动软盘上会多了一个名为

;0.1930:$ ,5F 的文件。该文件存储了硬盘的分区表，

当由于病毒等原因使硬盘不能启动时，可以用启动软

盘启动电脑。键入下列命令：

0) *+ @9,-./01 () 2 ;0.19
即 可 以 使 硬 盘 启 动 。 但 /5..-.30:$ ,5F 和

/5..-.$ ,5F 文件形成后改动过的文件会有不同程度

的损失，因此要经常用 /5..-. 命令保存硬盘的引导

记录、文件分配表和根目录。

K$ 以上文件所占空间约为 G77D=，软盘剩余空间

可 安 装 一 些 工 具 软 件 。 如 ;(1--F3 G$ 7（!%KD=）；

L4 6 (-;8 ’$ 7（B%D=）；0.M ’$ B’=（!’7D=）；9-.E
1-9 %$ 7 的 944（!%’D=）； 系 统 检 测 工 具 383(LD
’$ B!（!>>D=）或 C0;F@3 B$ G’（’GKD=）等，以便对电

脑系统的软硬件进行检测和修复。 &
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用 &’() 编辑文档时，为了防止意外情况造成数

据丢失，应在文件开始编辑时就保存一次，并给出文件

名。在编辑过程中，每隔一段时间按“*+(, - .”或“保

存”在线存盘；亦可在菜单“工具 / + 0”栏“选项 /’ 0”中

将“保存”项中的“自动保存时间间隔 / . 0”设为 1 2 !3
分钟，系统每隔相应的时间便自动保存文档。

如果未做以上操作，正在用 &’() 编辑文件时，

系统突然发生意外，如突然断电等。待故障排除，重新

启动计算机后，找不到所编辑的文档。可试试以下补

救方法：

在 &45)’&. 保存临时文件的子目录 +678 中可

以找到名为 2 9:;333<$ ;=> 文件，或者有时可以找到名

为 2 9:?333<$ @78 临时文件，“<”可能是一个数字，如

!，1，A 等。然后，将它们以“$ >B?”为扩展名改名，运行

&’() 后，将改名后的文档打开，则原文档的内容和

格式已经恢复了。 &

!"#$%& ’!"#$%& ’!"!"
#$%&’(#$%&’(

!北京 杨忠民

!"#$#%"#!! &’%
"#$%&’(

!云南 董平

轻松掌握 ! " #
!辽宁 左勇臣

要想用 C(D 软件，你可以用 )4( *：E C(DF GHG
I . 来找到它，并且可以根据屏幕提示的路径进入它

所在的子目录。它的命令格式是：

C(D J命令 K J参数 K J路径 K J压缩包 K J路径 K J原
文件 K

怎样才能记住这些枯燥的格式、公式呢L好吧我来

告诉你。

压缩时：

C(D J让它干什么 K J带什么武器 K J压缩后形成

什么文件包放在哪 K J对什么软件或一组文件进行压

缩它在哪 K
解压时：

C(D J让它干什么 K J带什么武器 K J对压好的什

么文件包解压它在哪 K J把它解压后放在哪 K
现在，你只需要按着上面的这个格式加入以下几

个命令参数就可以实现压缩和解压了。

J让它干什么 K ; /压缩命令 0
< /按原路径解压缩命令 0

J带什么武器 K M : /压缩时包括其子目录 0
M N; /分盘压缩或解压 0

例：压缩 *：E +BBO= 下的所有工具软件到 C 盘 /形
成一个压缩包 +’’,.F C(D 文件 /C(D 压缩后的软件包

必须以 F C(D 为后缀 0。

准备好空盘，根据经验一般压缩比在 P3Q 左右。

在 C(D 所在的路径下键入：

;:R ; M : M N; ;S E@BBO=$ ;:R ?S E@BBO= E)$)
压缩时，一张盘满后，会提示你插入下一张，按 T

键确认。压成后各张盘的文件依次为：+BBO=$ C(D、
+BBO=$ C3!、+BBO=$ C31⋯⋯

解压时先在 * 盘上建一子目录 /如：U) VT*0，确

认把谁解压，并放在哪。在 C(D 所在的子目录键入：

;:R < M N; ;：E@BBO=F ;:R ?：EWX?
提问你是否按原路径解压，按 T 键确认，途中会

依次让你插入 C3!、C31 后缀的盘，按 T 确认。

如果按上述操作实践一遍，我想你就已经基本上

掌握了 C(D。然后需要时您可以用 C(D I ？进行更深入

的学习。

&

YZ’+’.Z’YP$ 3 在 [U\ 的内存下使用常会出现

一段说明计算机内存不够的文字，而终止执行。对此可

以这样解决：选中文件 I 特性 I 储存器，将 YZ’+’]
.Z’Y 占用存储空间调到最大。此时如还有一些命令不

能执行，可在执行这些命令前选中一个单色，而后执

行。并分别给另两单色执行同样的命令，这时的彩色图

片与一次在彩色视图下执行的效果完全一样。

P). 通常只能在 )’. 下运行，在 P). 下对图片进

行处理时要退出 P).，再启动 &45 和图片处理软件^
而后又要关闭 &45 回到 P).。这样来回切换很麻烦，

而且又伤硬盘。能不能在 &45 下调用 P).L 回答是肯

定的。只要在 .T.+GU$ 454 中的 J P[%G5ZK 段中加入

)G_4*G ‘ *S E P).A E YZC(,CY$ P[%，并将 P).$ Y4a 设

为全屏幕方式。这时重新启动微机双击 P).$ Y4a 即可

在 &45 下进入 P).，还可用 C,+ - G.* 切换到 &45 下

的其它应用程序，这种切换方式大大简化了。有兴趣的

朋友不防一试，也许会有意想不到的收获。 &

跟 我 学
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!’ 纠 正 ()*
的文件错误

()* 在 使 用

过程中，由于误操

作等原因，常会发

生死机、文件丢失

等情况。一次在编

辑文件时，机器提示“有非法字符，是否删除 +, - . / 0”，

在输入“,”后，机器提供给我的竟是一个空文件，然而

用 123 命令来显示文件时，发现该文件长度远远大于

空文件的长度 +空文件长度为 !456 个字节 /，但用 ()*
怎么调用都显示出空文件。另一次在编辑旧文件时，机

器进入编辑状态，将旧文件显示于屏幕后，就死机，眼

见 文 件 就 是 无 法 编 辑 。 针 对 这 类 情 况 ， 我 使 用

789:;*< 中的 =812 >8== 命令将 ()* 文件进行编

辑。如一个文件名为 72?<!’ ()* 的 ()* 文件出现问

题，则用命令 =812 >8== 72?<!’ ()*，进入编辑后，

就会发现在该文件的开始部分有一些非法字符，将其

删除后存盘，然后再返回 ()* 编辑，故障消失。

如果您手头有一个工具软件，非常好用，且功能强

大，可谓如获至宝 +如 @ABCD E5’ F! 高级编辑工具 /，可

惜是英文的，使用起来不太方便，想找汉化版，一时又

难以找到，别苦恼G 何不自己动手做一个汉化版呢G
只要您拥有英汉通一套，用其中的洪涛汉化专家

即可实现快速汉化。下面以汉化 @ABCD 为例说明：

一、先用解压缩工具将其解压

软件 + $ AHA，’ IJK/ 文件一般都经过压缩工具 +如
)LMCDAN BCID，MCAHA 等 / 压缩过，经压缩后，其占用存贮空

间变小，且起到一定的保护作用，防止信息被修改。同

样用洪涛汉化专家 OAD$ AHA 能够提出的字符串将很少，

达不到汉化目的，此时可用解压缩工具如 P.)6’ !4
+其效果较佳 / 将其解压，键入命令：P.) @<12Q’ <9<，

即可将 @ABCD$ AHA 解压。

二、提取字符串

提取字符串，长度最好定在 %—5F 之间，太小可能

造成死机，太大可能提不出什么信息。假定将提出的

字符串放入 @$ DHD 中，键入：OAD RABCD$ AHA R$ DHD 后出现：

SMATUA AVDAW =CVC >XTW + Y Z 6，1<7;P?Q Z !4/ +请输入

提取字符串的长度，长度不能小于 6，缺省为 !4/，输入

%，此时系统即开始对目标文件进行分析，并将提取的

英文信息送入 R’ DHD 中，同时对能汉化的句子进行汉

化。系统显示提取句子的数量。全部提取完毕，系统提

示：DJDTM 5!4 UDWCVOU +共 5!4 个字符行 /。
三、检查、翻译、修改过程文件 R$ DHD
汉化的关键就在此步，它直接关系着能否汉化成

功，汉化后的软件美观、准确否。用上述方法生成的

R$ DHD，其结构是三句式的，分别为原句、可修改句和空

行。翻译时必须注意以下规则：

!’ 不能删除 R$ DHD 中的任何一行，也不可改动每

行的长度与位置，否则将无法写回欲汉化的文件。

5’ 只能对第二句的 [ \以内的内容修改。不可移

动 [ \标志符的位置。

]’ 对于一些特殊类型的句子，如： [172?< .8Q
78P.1\ 进行分析后，知“1”是目标文件控制字符，因

此可译为 [1 文件没找到 \。
6’ 在修改 R$ DHD 时，必须使用纯文本格式编辑器

如 <12Q 等进行编辑，用 ()* 时需要用 . 编辑方式。

F’ 对有的如 .J - ,AU - 8VM^ - (XJMA 等提出的句子

翻译时，需保留第一个大写字母，在 @ABCD 文件中，通过

.、,、8、( 选择操作。如替换，意为：.—不替换；,—替

换；8—仅替换这个；(—全部替换。故翻译时应为：

“.J - , 是 - 8 仅 - ( 全部”+因 .J 仅占一个字，故保留

“.”后无法翻译，否则超过长度 /，而不可译为“不 - 是 -
只是 - 全部”。否则在使用时无法选择哪一种操作。

若你对 R$ DHD 翻译已经满意，可进行写回操作。

四、将翻译好的字符串写回

键入 S_D R$ DHD RABCD$ AHA 并回车，则自动将 RAB‘
CD$ AHA 备份成 RABCD$ a HA，将汉化信息写入 RABCD$ AHA
中，至此该软件的初步汉化已经完成G 可以运行 RAB‘
CD$ AHA 看看汉化效果如何，如有的地方不妥当，可修改

R$ DHD，将 RABCD$ a HA 改为 RABCD$ AHA，再做该步。运行

RABCD 你会发现仍有一些英文信息未译成中文，这是由

于提取字符串时选择的长度造成的，可重做第二步 +此
时的 RABCD$ AHA 为已经汉化过一次的 /输入其它值如 #、

&、"、!4 等，再重做三四步，直到信息全部汉化为中文，

你满意为止。

好了，一个软件的汉化工作大功告成G
在汉化的过程中，为了标志是你汉化的成果，可将

一些不重要的信息改成你的汉化标志，如 [;?? 3COXDU
3AUAWbAB\ 应译为 [版权所有 \，你可译为 [版权所有

c c c 汉化 \，也可用压缩工具如 )LMCDA 压缩它，以减

少存贮空间，保护你汉化的软件不被他人修改。

编者建议：=>?@)AB=>CDEFGH
&

用用 !"#$%&’!"#$%&’

跟 我 学

!"#$#%&’
!山东 黄家贞
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&’ 纠 正 ()*+,)
的数据库错误

我公司计算机系

统采用的是 -./011
网，()*+,) 作为编程

语言。多次因网络异

常、电源故障、异常死

机等原因造成正在上网使用的数据库遭到破坏。破坏

后的数据库有时尚可用 ()*+,) 的 230 命令打开，但

对其操作便死机，有时用 230 根本就打不开，机器总

提示“该文件非数据库文件”。此时，虽用 +45..13 工

具可以修复，但较复杂，并且易丢失部分数据，而用

()*6730 处 理 就 简 单 多 了 。 只 需 将 此 数 据 库 在

()*6730 状态下打开 8对于这种情况下用 ()*+,) 打不

开的数据库用 ()*6730 均可打开 9，如有索引一并打

开，重新索引，重新存盘即可，然后回到 ()*+,) 状态下

操作该数据库就一切正常了。

如您在使用电脑时遇到同类问题，不妨一试。

&

!
"
#
$
%
&
’

!
"
#
$
%
&
’

!!
济
南

赵
欣

济
南

赵
欣

(())**++,-,-
!!烟台 刘富恒烟台 刘富恒

跟 我 学

在长期从事 ()*6730、()*+,) 教学和科研的实践

中，总结出一套调试程序的技巧，在这里介绍给大家，

以便在调试程序中少走弯路。

一、给源程序加个“遥控器”

如果你对程序中是应该用 :! 句还是用 :& 句或

者两句都不用没有把握，不必用传统的方法一次又一

次地修改源程序再运行。完全可以在程序外部，发一

个命令来“遥控”程序中这一句的内容。方法是将源程

序中这句改为; <，如果想采用一个 =>3+ -0:5 !? 语

句 ， 你 只 需 在 圆 点 状 态 下 发 命 令 @ A“=>3+ -0:5
!?”， 然 后执 行程 序 ，; 函数 会把; < 代 换成 =>3+
-0:5 !?。同样，若想把这句改为 B. 5.+ 语句，只需

在圆点状态下发命令 @ A“B. 5.+”就可以了。因为这

样产生的 @ 是全局变量，进入程序中仍有效。若不想

执行; < 语句了，只需发 < A“))”命令，再遇; < 时

就成了一条注释语句，当然不执行了。

二、“屏蔽”不知取舍的语句

若在源程序中有一句是否要删除你没把握，不要

用 4C,D E F 真正把它删除，以免需要时还要再次输入，

可以在该语句最前面加)，让计算机把它看成注释语

句，自然就不执行了。若有一大段程序不需执行，可以

用 >(·(·⋯⋯0-=>( 语句把这段程序“屏蔽”起来。

三、给源程序加“诊断器”

医生给病人看病常常借助于一些诊断仪器。同

样，我们给源程序加上“诊断器”，在调试程序时可以事

半功倍。怎样加“诊断器”G放在程序的什么位置上G下

面就分二种“病”情分别介

绍。

!’ 程序执行后，无任何

显示。

遇到这种情况经验不足

的调试者常常很奇怪，自己

的程 序 中 明 明 有显 示 语 句 ，

为什么无任何显示，程序就

执行完了G 于是就一点一点

查看程序，试图找出原因。而

这样往往很难奏效。快捷的

方法是：在程序中插入 305
350+ .- 和 305 04H. .-
两句。再执行程序时，每执行

一句就暂停，按空格键再执

行下一句，并且执行的语句

都显示在屏幕上。这样你就

对程序实际执行路线了如指掌，再与你预期的正确执

行路线相比较，就很容易找出是哪个分支、哪个循环、

哪个语句出了问题。

&’ 程序执行结果错

这是程序的常见“病”，需要你把“诊断”和“推理”

结合起来找出“病根”。为了详细说明调试方法，现将一

例程序抽象成如下形式 8语句 !、语句 & 均无显示功

能 9：
（非分支语句）

=. IH>10 ·-.5·0.(8 9
（非分支语句）

>( 逻辑表达式

语句 !
0130
语句 &
0-=>(

（非分支语句）

0-==.
（非分支语句）

从程序执行结果判断程序本应执行而实际没执行

语句 !，于是我首先怀疑 >( 语句的逻辑表达式写错了，

所以在语句 ! 之前插入一条 I7>5“!!!!”，这样如果程

序走这个分支，执行到这句一定会暂停且显示 !!!!。

结果却发现程序不执行这条分支，又推测可能走了另

一个分支。于是在语句 & 之前插入 I7>5“&&&&”，再执

行程序，发现也没执行这个分支。而在 >( 语句前都是

顺序执行的语句，再无分支了，于是断定循环一次也没

执行。再看循环条件是当前库记录指针不指向文件尾

才能进入循环，所以最后“确诊”：在循环之前一定有一

条语句把记录指针移向了文件尾，再向上找果然有一

条 J0+1740 711 语句。在该句后加上 B. 5.+ 语句

后，程序顺利通过了。 &
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! 期《妙用 "#$ 命令恢复文件》
的 补 充 说 明

!广东 吴松海

!$ 在 ()* 系统中，“+ ,-.”后缀名常常被用来作为

文档文件或一些数据文件的后备文件，之所以说是“后

备”而不是“副本”，是因为“+ ,-.”文件和原文件在大多

数情况下是不一致的。-,/+ 01* 被修改后存盘，修改

前的 -,/+ 01* 被更名为 -,/+ ,-.，修改后的内容则

存为 -,/+ 01*。在用 23(45464 和 1/6))5* 等工具

不能恢复 -,/+ 01* 时，用 743 -,/+ ,-. -,/+ 01*
将后备文件更名为原文件名，只能恢复最后一次修改前

的内容。

&$ 因为二进制文件中有可能包含文本文件的文件

结束标识符——— 十六进制 !-8，6914 命令一读到这个

结束符就认为文件已经读完了，返回 ()* 而不再读取

后面的内容。所以 6914 不能用来显示、也不能拷贝二

进制文件，而只能是文本文件。 &

)*+,-.)*+,-. 01*01* /0/0
!重庆 黄雪昀

01* 系统大多存放在 /: ;2/()* 子目录下，并

在路径中指向 /: ;2/()*。这样，无论在任何位置，

只须启动 2/()*，并键入 01*，就可进入 01* 环

境。

但由于 01* 的编辑命令会自动在当前目录下

建立 和 寻 找 01* 文 件， 当 我 们 从别 的 目 录 启动

01* 时，就必须改变工作目录到存放 01* 文件的

地方。如果忘记，新建的文件就会被存放在当前目

录下，若又忘了输入扩展名 01*，再和别的文件混

在一起，时间一长，就再难分清哪些是 01* 文件了，

带 来 许 多 烦 恼 。 现 在 我 编 了 一 个 批 处 理 文 件

01*$ ,-6，存放在 /: ;,-6/8 下，内容如下：

< =>?@ @AA
>:
>B ;BCDC ;EF’ G AHI=
>CII >: ;J>B@’ ;J>B@’$ KCD
>: ;J>B@’ ;EF’$ >@L
>: ;J>B@’ ;MJHD$ >@L
>: ;B@’ ;L@B= NO
>B ;
>I’

还须在路径中加入一条“>: ;KCD>?P ”。批处理中

执行 ()* 下的 L@B= Q NO 是为防止有些显卡在退出

2/()* 时出现花屏。

这样，无论何时，只须键入 01*，就可进入 01*
环境。再用编辑命令就会自动列出扩展名为 01* 的

文件，若再将文件名改为) $ ) ，则会列出所有

01* 文件，无需改变路径。而且所有的 01* 文件全

部存放在 >: ;BCDC ;EF’ G AHI= 下，便于统一管理。 &

./01234567./01234567
!沈阳 王继杰

由于实验室灰尘较大，计算机使用不久就因光

驱激光头进灰而无法工作。我借鉴了家中音响同样

问题的处理经验，用塑料袋将光驱包住，彻底解决了

上述问题。具体方法如下：用装光驱的塑料袋 R其它

塑料袋亦可，只要能套住光驱且有一定的余量 S将光

驱包住，塑料袋口朝前，塑料袋后部开一小口让电源

和信号线穿过。将包好后的光驱装进计算机。平时将

塑料袋折叠起来防止灰尘进入，仅在打开光驱前盖

换盘时打开塑料袋口。本办法虽稍有麻烦，但对解决

光驱进灰的问题十分有效，对于激光音响、T/( 影

碟机等也同样有效。 &

!"#$%"———
为什么令我甚感陌生U

!北京 许晓平

我是一个电脑爱好者，最早曾参加电脑培训，学会

了 B,-*4!。这个 B,-*4 使我从繁重的人工数据整理

事务中解放出来，尝到了电脑新技术的甜头。之后，我

又随着版本更新，学习了 V@W,-*4。有了 B,-*4 的基

础，自学 V@W,-*4 并没有感到十分困难。但两年多前，

开始自学 V@W1X@ 却感到十分吃力。我都怀疑，是否我的

能力太低下了U 我一直没有完成这一次更新。前不久，

读到王珊先生主编的《数据库与数据库管理系统》R电子

版 S，其中谈到：V@W1X@ 使一些 V@W,-*4 用户刚接触之

时不知所措，无从下手。看来，我所遇到的问题是带普

遍 性 的 。 本 来 与 B,-*4、V@W,-*4 有 很 好 兼 容 性 的

V@W1X@ 为什么令老朋友甚感陌生U如何才能真正较为轻

松地过渡到 V@W1X@U
编者：IJK*LMNOPQCRS5TUVWX

YIJZ[\]^_8 V@W1X@C;<HZ‘ab5cd
efghiCjklmK*ncophi5ncAqh
iHrsN1topuObCK*vwx)py51z
{‘|}~I!"#H$%b&5&E’()*+25
,-.8H （请作者与编辑部联系）

跟 我 学
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389:;<=>?’

’() 中的命令，一般说来是键

入一条执行一条，但是为了使用户

节省时间，提高效率，’() 还提供了

一种特殊的、扩展名为 $ *+, 的命令

——— 批处理文件。批文件是一种包

含 若 干 条 ’() 命 令 的 文 本 文 件 ，

’() 将逐条执行这些命令，执行的

同时既可把参数传递给它，也可利

用子命令进行控制。为了让大家更

好地理解批处理命令，我先举一个

简单的例子- 假如一台多人共用的

电脑，在 .- / )01 路径中存放着我

的一些文书文件，我每次需要先转

到 . 盘，进入 .- /)01 子目录，然后

用字表处理软件 ..2’ 编辑文件，

退出后再回到 . 盘根目录。每次都

键入这些命令太繁琐，为了方便，我

便建立了批文件 )..$ *+,：

.-

.’ /)01

.- /..2’ /..2’ 3 ! 3 & )$ 45)

.’ /
我把这个文件存放在公用路径

下，这样，我要编辑文件时，不管在

什么路径下，只需键入“ ).. 文件 !
文件 &”就可以了，如果只键入 )..，

它就默认要编辑的文件是 )$ 45)，

当退出 ..2’ 后自动回到 .- /下。怎

么样，是不是非常方便？实际上，电

脑在启动时，’() 就自动执行一个

特 殊 的 批 处 理 文 件 .- / +6,(278
2.$ *+,，该文件常常包含诸如提示

符 、路径、设备驱动程序、时间设置

等一些命令。

@8<=>AB2CD

在编辑批处理文件时需遵循以

下规则：

!9 批处理文件是文本文件，可

用 2’:, 等 编 辑 器 输 入 ， 也 可 用

45)、..2’ 等非文书方式编辑。

&9 批 处 理 文 件 扩 展 名 必 须 是

9 *+,，并且主文件名不能与 ’() 内

部命令如 .(5;、’2< 等重名，也不

能与当前路径及共用路径下的程序

文件名（)$ .(0、)$ 272）重名，否

则，依照同名命令的优先级，’() 将

首先执行)$ .(0 和)$ 272。

=9 批处理文件中可以包含任

何有效的 ’() 命令，以及参数标记

（3 > ? 3 "）。“3 ”在这里被用作参

数标记，所以要使用不作为参数标

记的百分号时需连用两次。比如在

批 处 理 文 件 中 要 使 用 文 件 ++3
$ 45) 时，应写做 ++33 $ 45)。

E8<=>AB2FAB

批处理文件除了可以使用 ’()
的内部命令和外部命令外，’() 系

统还提供了专门用于批文件的 " 条

子 命 令 ， 大 大 增 强 了 批 处 理 的 功

能。下面分别介绍这些子命令：

!9 2.@( 子命令

格式：2.@( A(B C (DD C EFGGHIF J
2.@( 命令是允许或禁止显示

所执行的批文件中的文本信息，不

带参数执行时表明命令回显特性是

开的或是关的。2.@( (B 显示执行

的每一条 ’() 命令及执行结果，28
.@( (DD 只显示执行结果而不显示

命令本身。2.@( EFGGHIF 是指显示

2.@( 后面所跟的信息，往往作为程

序执行过程中的说明。

为在批处理过程中保持屏幕的

清晰和整洁，常常使用 2.@( (DD
命令。如果想使“2.@( (DD”字样也

不显示，可在它前面加上K ，即K 28
.@( (DD。

&9 L20 子命令

格式：L20 A MNEEFOP J
L20 命令是用来做注释的，它

表明后面所跟的命令（或字符）是不

参与执行的。MNEEFOP 是注释的内

容，是小于 !&= 个字符的任意字符

串。当然，注释显示与否，还要取决

于 2.@( 命 令 的 状 态 是 (B 还 是

(DD。在 2.@( (B 状态下，L20 命

令后面不跟内容时，将显示一个空

行。在调试程序时，也可在某一行首

加上 L20 命令以防止该行命令的

执行。该命令也可用于系统配置文

件 .NOQRI$ GSG。
=9 5+6)2 子命令

格式：5+6)2 AEFGGHIF J
5+6)2 命令是使批处理命令暂

停，在 2.@( (B 状态下显示后面所

跟的 EFGGHIF（2.@( (DD 状态 下不

显示），并加一行提示信息“TUFGG HOS
VFS PN MNOPROWF⋯⋯”（按 任意 键继

续）。EFGGHIF 是不超过 !&! 个字符

的任意字符串。常用 5+6)2 命令暂

停批处理来显示注释，或在软盘和

硬盘之间拷贝文件时更换盘片。比

如下面的批处理命令就是连续格式

化若干个软盘，换盘时暂停：

L20 连续格式化软盘

- ),+L,
2.@( (DD
2.@( 请在 + 驱中插入软盘-
5+6)2
D(L0+, +-
X(,( ),+L,

程序无限循环，退出时只能敲

.PUY Z . 键确认后中止。

[9 )@:D, 子命令

格式：)@:D,
上面说过，批处理命令最多可

以有 !> 个参数，编号是从3 > 到3
"，当我们要使用多于 !> 个参数时，

可以用 )@:D, 命令，使命令行中的

参数依次向左偏移。比如命令行参

数是：

HH \\ MM ]] FF ⋯⋯

执行一次 )@:D, 命令后，参数

就变成：

\\ MM ]] FF QQ ⋯⋯

也就是说，参数3 > 取消，参

数3 ! 变成参数3 >，参数3 & 变成

参数3 !，⋯⋯再执行一次，又依次

向左偏移一个。

^9 :D 条件子命令

GGGG !"#!"#22
!山东 宋敏强
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格式：

! () *+,- . /00102/3/2 4567/0 816694:
" () *+,- . ;<0=4>! ? ? ;<0=4>& 816694:
# () *+,- . /@=;< A=2/496/ 816694:

() 子命令是先测试后操作，如

果条件成立，就执行这一行的 B,C
命令，条件不成立就越过这一行。

格式!中的环境变量 /00102/3/2
是退出代码，即程序结束执行后留

给 B,C 的一个数字，如果退出代码

大于或等于后面的 4567/0，则条件

为真。在 B,C 命令中，如果退出代码

为 D，表明一切正常，大于 D 的任何

退出代码都意味着程序中有错误。

因此，/00102/3/2 是提供给用户检查

程序工作是否正常的一个手段。如

下面的批文件：

⋯⋯

() EFF,FGEHEG ! I,-, JF,+I
⋯⋯

I,-, E+B
K JF,+I
ELM, 请注意，该程序有问题！

K E+B
格式"一般是用来检查命令行

中的参数是否与某字符串严格匹配

（即区分大小写）。如：

() N ! ? ? C14> ELM, MEGG,O
P=4Q=94>R

格式#是用来检查磁盘上是否

存在某文件，如果（不）存在，则执行

后边的命令。见下文 I,-, 子命令

一例。

%S I,-, 子命令

格式：I,-, 297/2
I,-, 命令是强制批处理命令

转 去 执 行 一 个 具 有 指 定 标 号 的 命

令，改变批处理的执行顺序。其中

297/2 是以“K ”开头后面紧跟 ! T U 个

字符组成的指定标号，它仅仅是一

个 标记 ， 与 要 执 行 的 B,C 命 令 无

关。例如：

V ELM, ,))
() EW(C- N & I,-, XEGG,J
() +,- EW(C- N ! I,-, YGZL[
FE+ N ! N &
ELM, 文件N ! 已改名为N &！

I,-, E+B
K XEGG,J
ELM, 文件N & 已存在，请换文件名！

I,-, E+B
K YGZL[
ELM, 文件N ! 不存在！

I,-, E+B
K E+B

#S ),F⋯(+⋯B, 子命令

格式：),F NN 390=972/ (+ \ ;/< ]
B, 816694:* 816694: T ^9096/</0; .

该命令是对一组文件循环执行

一个命令，执行一次换一个文件。其

中NN 390=972/ 是循环变量，变量的

表示方式是NN 后面紧跟一个字母

（与参数有区别，参数是一个N 后面

紧跟一个数字）。此处循环变量的取

值是后边 ;/<（变量循环表）中列出

的每一个（组）文件（文件名不允许

带路径，但可以用通配符，如果是多

个文件须用逗号隔开， \ ] 是必需

的）。括号内的文件名就构成了变量

循环表，后面的涉及到关于变量的

命令就是针对循环表中的每一个文

件执行的。如：

),F NNB (+ \Z$ -W-O
Y$ -W-O L$ -W-] B, -X_E NNB

该行命令就是依次显示括号内

三个文件的内容。B,C 规定，B, 后

面的命令中不能再嵌套使用 ),F⋯

(+⋯B,，但可以用其他的子命令。

US LZGG 子命令

格式：LZGG 1<‘/0$ 79<
LZGG 命令是 B,C%$ D 的新增命

令，它的作用是在当前的批处理命

令中调用另一个批处理命令，当被

调用的批处理命令完成后，返回原

批命令继续执行。被调用的批文件

可以带路径。笔者的 aLB,C 系统中

aLB,C$ YZ- 命 令 是 这 样 启 动 五 笔

字型和自然码的：

FB!%

[+G
FB_C
_X
LZGG JY
LZGG LK bcFP bcFP$ YZ-

"S LM,(LE 子命令

格式：LM,(LE * d L * K . e/f; . * d + . * d
C . * d - * K . 8O 44 . *-EW-.

LM,(LE 命 令 也 是 B,C%$ D 的

新增命令，它提示用户在批处理程

序中作出某一选择，显示一指定的

提示并暂停，等待用户从指定的键

中选择一个。

d L * K . e/f; 显示由逗号分隔的

指定的选择键字符。

d + 禁止显示选择键字符。

d C 对指定的选择键字母区分

大小写。

d - * K . 8O 44 等待 44 秒后缺省执

行 8 选择项。

-EW- 是提示用户的字符，必须

放在所有选项的最后。

B,C 把用户对 LM,(LE 命令的

响应，当做一个数存在环境变量 /0g
0102/3/2 中。如果用户选取选择项的

第一项，则 /00102/3/2 的值为 !，选取

第二项，则其值为 &，依此类推。在

LM,(LE 命 令 后 同 时 使 用 () EFg
F,FGEHEG 语句，以便于读取用户

的选择。比如下边的程序：

V /8‘1 1AA
8‘1=8/ d 8K !& d <!O h ! T aLB,C & T J(+g
B,JC 请选择：

=A /00102/3/2 & >1<1 i=4
=A /00102/3/2 ! >1<1 58:1;
K 58:1;
8922 8K b58:1; b58:1;$ 79<
>1<1 /4:
K i=4
8K bi=4:1i; bi=4
>1<1 /4:
K /4:

在上例中 d 8K !& 表示只有 ! 与

& 是可选键，d <!O h 表示如果 h 秒内

用户不做选择，缺省选择 !。后边全

是提示信息。

正是由于这些子命令结合在一

起，才使 B,C 的批处理命令变得灵

活多样，丰富多彩。 &

跟 我 学
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(() 是一个共享软件，它可以把一个文本文件转

换成可执行文件，以便在 *+, 下直接使用，如果该文

件中含有中文，则可以在西文环境下显示中文。它还

可以在同一文件中实现多种色彩，支持 !% 种颜色，并

可以实现下划线和文字放大。

!" ##$ 的基本格式

(() 文本文件名 可执行文件名

如要将文本文件 -).*/)0 (1( 转换

成可执行文件 -).*/)0 )1)，则可输入：

(() -).*/)0 (1( -)./)0 )1)
或者：(() -).*/)0 (1(
如果省略可执行文件文件名，则所生

成文件名与原文件名相同，扩展名改为

0 )1)。

若原先已存在和所生成文件同名的

文件，则询问是否要将其覆盖掉。

%" 色彩控制命令

2 ! 3 (() 的默认颜色

如果要转换的文本文件中不含任何

控制字符，则使用默认颜色：

数字 2 4 5 " 3——— 深绿色

小写字母 2 6 5 7 3——— 青色

大写字母 2. 5 83——— 深红色

其它符号——— 紫红色

2 & 3色彩控制命令

要改变 (() 的颜色显示，需要在原文

本文件中加入色彩控制字符。

先举一个例子：

如果要将一个文本文件中的一行“中

西文磁盘刊物生成器”改为深蓝色背景，白色汉字，则

需要在此行行首“中”字前加入控制字符“ 5 9! 5 :;”，

之后，再用 (() 进行转换，这时您会发现“中西文磁盘

刊物生成器”已变为蓝底白字。

其中“ 5 ”是控制字符开关，“ 5 9<”表示改变背景

颜色，“ 5 :<”表示改变前景颜色。

“<”是颜色代码，上例“ 5 9!”中的“!”表示深蓝色

的代码，“ 5 :;”中的“;”表示亮白色的代码，“ 5 9! 5 :;”
就表示深蓝色背景亮白色前景。

颜色代码“<”所表示的颜色如下表所示：

代码 颜色 代码 颜色 代码 颜色 代码 颜色

4 黑 ’ 深红 = 深灰 > 鲜红

! 深蓝 ? 紫 " 蓝 @ 紫红

& 深绿 % 棕黄 6 亮绿 A 黄

B 青 # 白 9 浅青 ; 亮白

2 B 3下划线和放大命令

下划线命令为 5 C，第一次使用时表示下划线开

始，第二次使用时表示下划线结束。

例如：要为“刊物生成器”这几个字加上下划线，则

需要在“刊”字前加上控制字符“ 5 C”，在“器”字后也加

上“ 5 C”。

文字放大命令是“ 5 D!”和“ 5 D4”，“ 5 D!”表示放大

开始，“ 5 D4”表示放大结束。

例如：要放大“刊物生成器”这几个

字，需要在“刊”字前加上控制字符“ 5
D!”，在“器”字后加上“ 5 D4”。

(() 中的这些控制字符还可以组合

使用。

例：要将“中西文磁盘刊物生成器”这

几个字中“中西文”设为深绿色背景，黄色

前景；“磁盘”设为黑色背景，亮绿色前景；

“刊物生成器”设为深灰色背景，鲜红色前

景，并放大，且加上下划线，则需输入：

5 9& 5 :A 中 西 文 5 94 5 :6 磁 盘 5 9= 5
:> 5 D! 5 C 刊物生成器 5 C 5 D4

2 ’ 3键盘控制命令

键 盘 控 制 命 令 可 以 使 你 在 阅 读 经

(() 转换后的文件时，对键盘进行有选择

性的封锁。

例：在阅读到文章末行时，只允许使

用“EFGH”键，并封锁其余各键，以便不让

读者继续向下翻页。可在文章末尾加入控

制字符“ 5 IB”。

其中：代码 B 所对应的键为“EFGH”

键。“ 5 I<”表示只允许使用< 所对应的

键，封锁其余各键。

代码“<”所对应的各键如下表所示：

代码 键位 代码 键位

6 所有键都失效 ’ )J*
! K+/) ? +
& , % EF*L
B EFGH # ),I

2 ? 3其它控制命令

5 6>：使用色彩区分 .,IMM 字符有效

5 6L：使用色彩区分 .,IMM 字符无效

5 N：使用缺省的色彩

5 O：反相显示 2使当前的前景色为背景色，背景色

为前景色。 3
说明：

!0 经 (() 转换后的文件可用 GJ(() 还原。

&0 (() 本身只包含一个文件 (()$ )1)，经 (() 转

换后的 0 )1) 文件已被压缩。

B0 控制字符对文字的控制是以行为单位的，若要

对整篇文章进行控制需要在各行行首都加入控制字

符。 &

!!北京 锁俊杰北京 锁俊杰

!
"
#
$
%
&
’
(
)
*
!!"
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!安徽 岳东辉

《电脑爱好者》!""# 年 ( 期上刊登的《不破坏硬盘

数据进行重新分区》一文，是在不便做备份又不破坏硬

盘数据的情况下采用的方法，其实在这种条件下重新

分区是相当复杂的，并非如此简单。如果用户能备份

硬盘数据，应采用正常分区后分别格式化再恢复原数

据的方法，避免因操作失败造成损失。按文中方法即

使分区、恢复成功，也会产生隐患。因为将原引导记录

写回 ) 盘，使 ) 盘的所有参数及文件分配表保持不

变，存储空间也并未因分区而减少，用 *+, 命令可见

显示的剩余空间与分区前相同。这样使新分出的逻辑

分区的存储空间仍包含在 ) 区中，使这部分空间交叉

重叠。如果在新逻辑区中存储有文件，其所占用的空

间在 ) 区中却为空闲的，仍可占用，当 ) 区存储的文

件占用了这部分空间后就会覆盖新区中的文件，而最

先被覆盖的是新区的文件分配表和根目录表，结果使

新区中的所有数据全部丢失。由于分区要改变 ) 区的

每簇含扇区数，要将原文件分配表全部重新改写才

行 。 另 外 这 样 分 区 后 执 行 有 关 检 查 磁 盘 的 软 件 如

-**、或 *./ 命令如 /)0-*+/1、*23,04 等都将报告

磁盘有错，而执行 )51*/1 命令会长鸣死机且该文件

被破坏。

如果使用这种方法分区应采取如下的补救措施：

!6 分区前将 ) 盘上所有隐含子目录和文件的隐

含属性都去掉，系统软盘还要再拷上 3.,7086 ).7、

9).:;6 292、)51*/16 292 文件。

&6 按原方法恢复引导扇区数据后就用软盘重新

启动，然后格式化新逻辑区，进入 ) 盘用 )：< *./ <
9).:; )：*：= / 命令将 ) 盘全部文件拷贝到 * 盘，为

了加快拷贝速度可在软盘启动时加载 5+7276 /;/、

/70,8*,>6 292?) 盘不能引导 @。
(6 用 :)8..A/ 将 ) 盘 引导记 录的第一 个字节

2B 改为 CC，存盘后重新启动，用 3.,708 )：= / 命令

格式化 ) 盘，再用 9).:; *：)：= / 命令将原文件拷回

) 盘 ? ) 盘空间已为分区后的正确值 @，并用 3.,708
*：= D 命令快速格式化 * 盘，删除全部文件。最好再用

-** 或 /)0-*+/1 检查、修复 ) 盘。

最后提醒用户采用这种方法重新分区时要慎重，

不要轻易使用，一般用户不宜采用，避免造成损失。

&

1*2345672
!辽宁 曹德伦
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-EFGEH )EIIJHKLF ’6 C ?简称 -) ’6 C @ 以其界面友

好、功能强大、方便实用、兼容性好等诸多优点倍受广

大用户的青睐。-) ’6 C 中提供的 *./ 下屏幕保护内

容丰富多彩，颇具特色。由于是在 *./ 环境中使用，所

以即使是硬件配置较低的一般用户也同样可享受到其

中的乐趣。-) ’6 C 有二十种不同的屏幕保护图案可供

挑选，这些图案设计得都十分生动活泼、逼真有趣，可

使屏幕变得五彩缤纷、绚丽多彩，除可起到屏幕保护作

用外还很具观赏意味。

其设置相当简单，进入 -) ’6 C 界面，按 3" 键激活

顶端菜单，选“)EIIJHK”子菜单中的“)EHMNOPFJGNEH”项，

回车后用光标选择“/QFLLH /JRLF”项。

弹出的窗口中列出了 &C 种各具特色的场景图案，

象昆虫、鱼池、眼睛等都栩栩如生十分逼真；而烟火、万

花筒、闪电、星夜、星球大战等在黑色屏幕的衬托下更

加形象完美；线描图、变幻多边形、虫蚀等屏幕保护却

有着浓厚情趣。用户在紧张的操作之余用其调剂一下，

还可放松情绪和解除疲劳。

设置时用 8JS 键进行挑选，再按空格键，括号中出

现圆点即为选中，若选 T.1U 便可保存用户的设置值；

若选 T 8LVG U 则立刻演示所选的场景图案的实际效果。

与系统中断交互的延迟时间，按用户不同要求可从 !
到 "" 分钟选择设置，那么在实际操作中则会按所设时

间自动激活场景图案。当然也可以命令方式或直接点

取“/JRLFV$ LWL”来随时激活屏幕保护。另外上述所有操

作如果使用鼠标进行，则更是快捷迅速、方便自如。而

激活屏幕保护时只需将鼠标移至 -) ’6 C 窗口的右上

角，便会自动激活屏幕保护而不必按任何键，再移动鼠

标或按键盘时，便立即回到原先工作界面中，非常方

便。 &
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误解 !：只要保养得当，光盘寿命可

达数百年

/0C123456789:
’ ! (光盘自身的物理化学特性

光盘由聚合塑料 ’聚碳酸酯 ( 层、铝膜层和保护涂

层三部分组成。环境温度过高或过低会加速塑料老

化，铝膜与空气接触会被慢慢氧化。另外，光盘的数据

是只读的，不可改写，损坏后无法修复或标识，只能废

弃，与磁盘有很大不同。

’ & (日常保养

光盘在多媒体应用中使用率很高，使用不当和保

养方法不正确会缩短光盘的寿命。光盘盒、)* 清扫

刷、光盘清洗机以及光驱清洗盘，为我们使用和保养光

盘带来了很大方便。

’ + (计算机技术的更新换代

在计算机产业迅猛发展、日新月异的今天，一项技

术成熟之日，也就是其衰落临近之时。光盘也不例外，

前几年最火爆的软件哪一个没有升级的最新版本？百

八十个合一的光盘中的游戏仍在玩儿的又有几个！更

让人寒心的是，光驱越转越快，“眼力”越来越差，许多

原先能读出的盘现在也认不得了，竟然逼得大家找到

了“先放进好盘等稳定后再换成坏盘”的“诀窍”。

因此 ，光盘的寿命可达数百年只是一厢情愿。一

张光盘的实际使用寿命能到 !, 年，就算是“寿星”了。

误解 "：光盘在光驱中使用的时间

越长，越容易损坏

光盘在使用时高速旋转，光驱内的光头发出激光

束照射在光盘上，通过反射光束的强度变化将数据检

出。在这一过程中，光头不与光盘直接接触，并不会损

伤光盘。倒是污垢过多和变形过大的光盘会使激光束

聚焦不良，影响光头的定位精度，严重时还会造成光头

的机械损伤。

误解 #：只要保护好塑料面，就能保

证光盘正常使用

许多人都知道光盘在使用中激光束是从塑料面入

射的，塑料面上的划伤、指印和灰尘会影响数据的读

取。但数据实际上是存储在铝膜上的。保护涂层非常

薄，一次轻微的摩擦都可能破坏它，并对铝膜造成致命

的伤害，而塑料面的划伤通常可以通过误码纠正来补

偿。严格说来，铝膜层和保护涂层比塑料层更重要，更

需要精心地保护。

顺便提一句，绝对不要在保护涂层上贴标签。方便

是暂时的，当标签失去粘性翘起时，铝膜会被粘起，光

盘上心爱的数据也同时被带走了。

误解 $：光盘外缘是最重要的区域，

许多重要信息存放在那里

光盘的数据存储方式与软磁盘不同。软盘最重要

的是其外缘的 ,、! 磁道，光盘的数据却是从内往外沿

螺旋形顺序记录的。有经验的朋友可能知道，光盘靠近

外缘的划痕大概只能使几幅图像无法正常显示，而在

内缘数据起始处文件表上的划痕会“枪毙”掉整张盘。

误解 %：光盘上有些灰尘、污垢不要

紧，只要不影响读盘，就可以继续使用

发现光盘上有灰尘、污垢时，应及时用干净的绒

布、丝绸或麂皮擦试。否则，这些灰尘和污垢会沾染并

附着在光头上，影响数据读取。擦试时必须注意两点：

一是动作要轻，避免给光盘带来新的划痕，对那些顽固

的污垢要进行清洗；二是要沿径向从内向外擦试，这样

就可以使擦试对光盘造成的损伤减至最轻。

误解 &：可以用纸、酒精将光盘上的

顽固污垢擦掉

纸对于光盘来说太硬了，用它擦光盘产生的划痕

比顽固的污垢更难以被清除。酒精等有机溶剂会与聚

合塑料发生反应，使塑料层表面变模糊，造成激光束无

法聚焦，甚至有可能渗入塑料层里面，使铝膜暴露在空

气中，发生铝膜腐蚀，彻底破坏光盘的数据。

清除顽固污垢的正确方法是：用医用脱脂棉蘸少

量清水 ’最好是蒸馏水 (，沿径向反复擦拭脏污处，同样

不要用力过大，油渍可以用药棉蘸少量中性清洁剂，擦

试方法同上，再用干药棉将盘面擦干，最后放在阴凉处

晾干即可。注意清洗后不要留下水珠，不然晾干后盘面

上会出现花纹，也不要在阳光下曝晒，防止盘片受热变

形。 &

跟 我 学
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一提到计算机的维护有人就会联想到和其它电

器设备一样，用万用表、示波器、逻辑笔等工具去维

护。其实，由于大规模、超大规模集成电路在计算机上

的应用，使其集成度变得越来越高、体积变小、结构变

得更紧凑。如轻易动手很容易造成短路或断路，一不

小心就会使故障扩大化甚至把没有故障的计算机弄

出故障来。这就是刚涉足计算机维修领域的初学者最

易犯的错误。试想一想，万用表、示波器、逻辑笔等工

具能帮我们多大忙呢( 由于生产技术的不断提高，集

成电路大都采用表面焊接技术，主板采用三层、四层

结构，就是我们查出故障的集成块，一般也不能替换，

只有极少数的小规模集成电路或单一的元器件才可

替换。实际上高级维修师并不是用这些工具检测，而

是先观察故障现象，区分性质 )软件故障或硬件故

障 *，查找故障范围，把故障定位在某一板卡上，然后

用替换法来查找故障芯片。而对一般板卡来说就到此

为止，极少再用工具去检测维修，所以说计算机的维

护大部分是一级 )板级 *维护。因此对我们广大计算机

用户来说，若对计算机各部件的功能有所了解，即可

达到计算机的板级维护，不要因没有工具、经验而放

弃一个可维护的机会，也许你的机器只是一点轻微的

故障，如接触不良等小毛病，你也许可在举手之间将

其排除。

【例 !】+’%,-& . %% 兼容机

故障现象：开机无显示，有一长一短的声音，然后

死机

分析与维修：有一长一短的声音说明微处理器

/01 自检通过，存贮器 234、254 自检通过，问题可

能出在其它板卡上。打开机箱取下显示卡，开机上电

发现故障依旧，看来故障不在显示卡上。再取下多功

能卡开机上电，机器已能显示，说明故障就在这块卡

上。再将这块卡上的软、硬盘连接线取下，开机上电发

现故障依旧。到此大多数人可能都会认为该卡坏了，

但此机是一台组装机，还有可能是多功能卡与扩展槽

接触不好，这种情况对正规厂家生产的计算机来说极

为少见，但对大多数兼容机来说极为可能。处理办法

是在主板上找一个相同的扩展槽插上或用擦字橡皮

擦一擦接插部位。上电开机即可排除故障。

【例 &】+’%,-& . ’6 兼容机

故障现象：开机黑屏、无声音，电源指示灯亮

分析与维修：电源指示灯亮说明电源部分无故

障，开机黑屏无声音说明故障可能出在主板上。打开

机箱，从主板上拨下各种板卡，开机上电故障依旧，为

了进一步证明故障就在主板上，考虑到对主板的替换

检查部件一般只有 /01、2347839、254，而 /01 及

2347839 一般很少出故障，且一但损坏对 2347839
处理起来就比较麻烦。因此先来考虑 254，这台机器

装有两条 + : #254，据其故障分析应是装在第一扩展

槽的内存条损坏。把这条 254 取出，将第二内存槽的

内存条拨出装入第一内存槽内开机上电故障排除。

【例 ;】;’%9- . ;; 兼容机

故障现象：开机有一长八短声音，屏幕提示“2<=
/>?@ 9AB<C”、“0DA@@ EF!G B? 2H914H”等信息，后死机

分析与维修：从故障情况看，有显示且提示进行

/439 设置，但键盘不能输入信息。首先检查键盘开关

状态及键盘锁均正常，估计是 /439 设置错乱，打开

机箱短接 /439 复位开关，开机故障依旧。去掉各种

板卡开机仍鸣一长八短声音，据此怀疑故障在主板

上。但经仔细检查测试后未发现故障点。找来同类显

示卡替换后故障排除。说明故障在显示卡上 )由于有

显示且报警不规则，开始未注意显示卡故障 *。由于该

卡使用了一块大规模集成芯片 1+)I4%;!! *来完成地

址锁存、译码及显示控制等功能，数据锁存及驱动由

1!) #+J9;#+ * 来完成，只要显示卡上任一地址或数据

线断路都会出现上述故障。

."#$%/&’01+23/&’

计算机系统是由软件系统和硬件系统组成的。软

件系统负责管理、协调、处理信息，而硬件系统则是计

45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’45#$%67/&’
!陕西 唐建华
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算机系统上的部件。就其功能来说有的可用软件来实

现，同时也可用硬件来实现。软、硬件有时很难区分，

所出现的故障也就同样面临这样一个问题。但软、硬

件故障的排除方法有很大区别，软件无非是用相应的

文件输入、修改、补充、删除已丢失和损坏的文件’ 而

硬件故障就必须更换已损坏部件。软件故障最多可造

成信息的丢失、损坏，但不至于导致故障的扩大造成不

可修复’ 而硬件的故障就有这种可能。因此计算机的

维护首先是软件的维护，判断不是软件的故障，再进行

硬件故障的排除。

【例 (】)*+,-. (/% 机

故 障 现 象 ： 运 行 0102 )34 文 件 时 ， 系 统 提 示

“56789: 0;7:8+ <=7> =6 <9=?8 @ -6< 7:9=>8 -6; >8; AB86
98-<;”。而插入带操作系统的软盘后，依旧出现上述提

示。

分析与维修：0102 )34 文件是系统提供的外部命

令，其功能是从默认盘向目标盘传送系统的两个隐含

文件。一般情况下，西文 C30 系统提供的 010$ )34 文

件 默 认 系 统 隐 含 文 件 5D4D532 )34 和 5D4E
C302 )34。而当默认的源盘上的两个隐含文件被破

坏、覆盖 F非原 C30 文件 G 后即出现上边的提示。解决

这一故障的方法是使用同操作系统盘上一致的外部命

令文件，以保证文件名与操作系统版本一致，再运行

0102 )34 文件即可排除。

【例 H】(/%CI J /K 兼容机

故障现象：读软驱第一张盘时正常，但在读第二、

三张盘时显示第一张盘上的内容。

分析与维修：首先用替换法排除软驱故障的可

能。从软件分析可能是装在硬件上的 C30 系统下的 5 J
3 F输入输出管理文件 G 损坏，用一张 C30 系统盘从软

驱引导后发现故障消失，但经过一段时间后故障重现，

这说明 5 J 3 管理文件被破坏，这可能是计算机已染上

病毒所致。后用 LMNKK 杀除，证实是一种称为“&#K/”

的病毒在做怪。

8"#$%/&’9:(;<"=>?@"
ABCDE(

工作中可能遇到这种情况，一些很有工作经验的

能手没排除的故障却被一位既无工作经验也无高深学

历的人修好。毫无疑问，这样的人不管他是撞着或巧

遇，但他至少是一个胆大心细、敢于质疑的人。胆大心

细、敢于质疑才能有机会排除疑难故障，更多地积累工

作经验，才能在工作中创造奇迹。

因小失大包含两层含义：一是维护造成故障扩大

化，二是因维护不当而导致不可修复的故障。一般而

言除了一小部分兼容机而外，正规的计算机厂商在出

厂以前都经过考机，在使用期内很少出现板子烧损等

大的问题，但是操作系统丢失、)430 掉电、键盘、OPE
0PQ 键失灵等造成的系统无法引导、死机、运行不稳等

情况时有发生。所以在处理系统故障时，我们要从简

单、小范围的部件开始检查，不放过任何可疑的地方，

否则会给以后的工作带来许多麻烦。例如硬盘的丢失

很多情况下不是损坏而是接触不好、分区表的损坏、用

户错误设置 )430 参数而造成的。切记不要盲目的进

行硬盘的维修或分区、格式化，以免造成信息的丢失，

把故障扩大化。

【例 %】R0Q (/% J NN0 机

故障现象：开机无显示。

处理过程：经检查机器在此无法修复，必须送专业

维修部门修理。但是机器又要急用，一位刚涉足此项

工作的同志主动提出要重检这台机器，结果发现该机

是由于主机板的接触不良而造成的。很多人在惊叹之

余，认为这是一次巧合、一次意外，但我认为这是他敢

于质疑、胆大心细、刻苦求实的结果。

【例 #】4!#&( 打印机

故障现象：打印出来的上半行汉字与下半行汉字

相互错位，不成字型。

分析与维修：4!#&( 打印机是较普及的一种机型，

具有轻便灵活、性能稳定等特点。但打印机用久后，由

于操作频繁而导致上述故障。而一般此类故障是由于

字车长轴有污迹或润滑不畅造成的。经仔细检查发现

字车的青铜衬套严重磨损，与字车长轴的配合间隙已

达 K2 %++ 左右，由此可判定此故障可能是由于配合间

隙过大，而牵动字车的作用力不能作用在轴心上，于是

产生摩擦阻力。据此在保持原机所有功能的前提下

F因无件可换 G或通过增加字车的四相步进电机的驱动

电流，从而增加其驱动力的方法来克服机械阻力使其

正常工作。其具体方法是将原机与 QSNT&K 连接的两

只 ! 欧电阻降为 K2 H 欧 F经验值 G即可达到目的。

【例 /】N/%0I J NN 兼容机

故障现象：开机死锁黑屏、无任何提示。

分析与维修：据其原理计算机死锁或黑屏有几种

情况：接触不良、主板坏以及 OP0PQ 键失灵造成的。替

换主板和其它板卡后，故障依旧。很显然，不可能是新

换的主板和功能卡也有问题，而是 OP0PQ 键的问题，

因为如果 OP0PQ 键稍有接触计算机就会复位，接触后

不能断开，计算机就会出现死锁或黑屏的情况。将其

修复之后故障排除。 "
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我是一个 ()*+,-.

/0 123，所有的电脑知

识都是靠自 学和实际

操作获得的 。今年春

节，我那台电脑突然出

了毛病，且伴有多种并

发症，病得很重。历时

4 天的治疗工作，耗费

了我的精力，也增长了我的知识。现将“望、闻、问、切”

的诊治过程简记如下，愿能给你一点启示。

病例档案：一台 &5% 微机，6 兆内存，6’ 兆硬盘，

789: 单显，双软。一向运行正常。由于我所处地方电

压很不稳定，电脑经常在工作状态中突然重新启动。

最近一次搬动电脑后，出现了以下故障：!开机两个软

驱的指示灯与电源指示灯同时亮；"无硬盘读盘声，硬

盘指示灯不亮；#无机器自检过程，荧屏无任何显示。

机器不能启动。

诊治处方：因一开电源

两个软驱的指示灯均亮，怀

疑 是 软 驱 连 线 被 电 流 击

穿。找来一根新线换上后，

故障!消除。硬盘指示灯不

亮，估计是 ;<< 指示灯连

线接触不良，查看硬盘指示

灯与多功能卡的连线，果然

发现接线松动，于是将它插

接好，同时将硬盘与多功能

卡的 接线 取下 又 重新 插接

一遍。重新引导机器，硬盘

有读盘声，;<< 指示灯亮

了，但“嚓嚓嚓”的读盘声

后，机器死锁，按 =>?>7 键，

不起任何作用，荧屏无任何显示。

首先怀疑 @AB? 芯片毁坏或主板电路坏了。仔细

查看主板上的 @AB? 芯片，并无异常现象， C笔者手上

只有两把螺丝刀，无其它检测工具 D突然想起在哪本书

上看过主板上的 @AB? 芯片和 (EF 芯片一样可以拔

插，不抱任何希望的将 @AB? 芯片按了按，特别按了按

@AB? 上的电池。重新开机，哈，奇迹出现了，荧屏出现

了机器自检过程，但提示 (GB? 信息丢失。进入 (GB?
的 ?>7FE 重新设置 C因笔者平时没作 (GB? 信息的备

份，尤其对硬盘参数没作单独记录，此过程费时很长，

反反复复近二十次 D 后，启动机器，自检后提示“;<<
H)3-0)II/0 12JI,0/” C;<< 控制器故障 D，硬盘不能引导

<B? 系统。后从软盘启动，获得成功，但键入“(：”，提

示“A3K2IJL L0JK/ M+/HJ1JH2-J)3”。欲用 <G 或格式化 ( 盘，

均不认 ( 盘。将硬

盘与多功能卡的连

线又仔细插接了一

次，故障依旧。

硬盘坏了 N 我

心里着急起来。要

知道这是近千元的

损失啊。可我想到

开机时硬盘有读盘声，硬盘坏的可能性不大。于是将

疑问转向了“;<< H)3-0)II/0 12JI,0/”这一提示。什么是

硬盘控制器O可别笑，自学电脑的我真找不到地方。于

是将手头的电脑资料统统搬出来。凡是涉及电脑故

障、硬盘故障的文章一篇也不放过。学到了不少解决

电脑故障的方法，可就没一篇说到硬盘控制器的故

障。百般无奈之际，我干脆将电脑的板卡、驱动器、硬

盘统统拆了下来。好不容易在多功能卡的面板上，看

到了“;<< (BP”的字样，

而此处恰是硬盘与多功能

卡的连接处，这该不就是硬

盘控制器吧ON 我反复查看

了“;<< (BP”周围的集成

块，未看出松动、烧焦的迹

象。手头又无另外的多功

能卡，“替换法”不能实施。

打电话问远方的朋友，朋友

说，找他买一块至少也需半

个月才能寄到。我想起了

一些书上关于“电脑的故障

多数是软故障”的说法。便

找来酒精，将主板上的插槽

和板卡清洗了一遍，重新接

插好后，启动电脑，仍提示

“;<< H)3-0)II/0 12JI,0/”。怎么办O 我又将多功能卡拔

下，仔细将“;<< (BP”周围的电路（我不能准确判断

到底哪些电路属于 ;<< (BPD用酒精又清洗了一次。

当清洗“;<< (BP”与硬盘连接的针脚时，发现几根针

脚上有一些不太起眼的黑色污物 C估计是连线插头在

插接时留下的痕迹 D。是不是它造成接触不良而引起

了故障O我用小刀小心将污物刮下，同时将其它针脚也

清理了一遍，然后将卡插上，连好线。开机，从软驱启

动成功。键入“(：”，令人惊喜的事发生了：久违了的

(：QR 提示符在荧屏上直向我眨眼呢N 我兴奋得差点

跳起来。键入 <A=，文件目录完好无损，试运行几个程

序，一切 BSN
微机运行至今，正常如初。无复发、无副作用。微

机综合症被我这“庸医”给治好了。 "

步 步 高
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本刊 !""# 年 ’ 期 (’&《大容量硬盘需要分区吗？》一文

中表 & 有误，应为：

表 & 硬盘分区方案

逻辑盘容量（)*）

+ , -
硬盘总容量（)*）

%&.
/0.
!...
!1..

1&.
1!&
10.
10.

’..
0!.
0!.
0!.

!1#
1’.
’’.

前些日子，有个朋友的 &/% 电脑坏了，++-, 程序

运行不起来，无法打印。打印前，有一个模拟显示，要

打印的文件在各种排版定义设定好了以后，只要一模

拟显示就死机，我当即断定是染上病毒了。经过反复

的扫荡，先是用 2344，后又用 25&..，总之针也打了，

药也吃了，还是不见效果，无奈何又开始怀疑是 ++-,
软件本身的问题，又找来了一个正版的 ++-, 重新安

装设置，再调用刚才打好的文件一试依旧是死机。可

是发现了一个新的情况：如果是文本文件，则一切正

常。又经过多次试验发现，把文件设定成不常用的黑

体字则一切 62。又折腾了半天还是没找出症结所在。

万般无奈，只好把机器暂放一旁，与朋友聊起闲

天，我想了解一下，他的机器最近都干过些什么活。听

他介绍说：机器里装的是正版的 ,67 %8 11 系统，汉字

系统也是正版的 9+,67 08 .，以前没有犯过这种毛病，

应该说软件是没有问题的。

可那又是什么问题呢: 他回忆起来几周前曾经作

过磁盘碎片的回收整理，准确地说就是使用了 ,-;
<=>?8 -@-。我判断一定是该软件破坏了字库文件，致

使 ++-, 死机。

找来 9+,67 08 . 重新安装，再启动 ++-, 一切通

过。反复倒腾了好几天终于修复了，心里真痛快。

可是没想到过了几天我自己的电脑也出了毛病，

起因是我从别人那儿得到了一份 9+A3B ’8 . 的演示

版。经过安装启动以后，原本一直运行正常的 A3B;
,6A7 &8 1 中文版，不知是什么原因，不论使用其中哪

个软件，只要想再调用另一个软件，系统就莫明其妙地

打出 “@@@@ 导致一个 @@@@ 在模块 97-=8 -@- 在

...!C !.#-”的出错信息，而且你必须完全退出 A3B;
,6A7，这样就强迫你立即终止正在运行的程序，不仅

造成一些工作损失，还让你莫明其妙的生气。

开始我以为是 A3B,6A7 出了毛病，把它重新安

装了一遍。但是毛病依旧，还把我自己建的一个游戏

程序项给删除了，真真气死我也D 可是听用过 9+A3B
演示版的朋友说，他使用此软件一切正常，从未出现过

此等毛病。

我只好另请高人来帮忙了。他一来，真可谓是药

到病除，用的“药”恰恰就是上面提到的那个磁盘碎片

回收整理软件。具体步骤介绍如下：

一、首先进入 A3B,6A7 的 E主群组F 。

二、启动 E控制面板F 。

三、打开 E&/% 增强方式F ，选择“虚拟内存⋯”按

钮。再选“更改%”按钮，在“新设定”的栏目中，按下“类

型”的向下选择键，确定为“无”，G此时务请记住未修改

前的设定 H然后依次按提示要求 E确定F 退出。这样就

删除了 A3B,6A7 的交换文件。

四、退出 A3B,6A7，返回到 ,67 状态，首先使用

,67 的磁盘修复软件，即敲入 7+>B,372 +：I >44，修

复丢失的簇和扇区。

五、然后再使用我曾经耿耿于怀的磁盘碎片整理

软件，打入 ,-<=>? +：I < 命令，整理磁盘。

六、最后再重新进入 A3B,6A7，按第一、二、三步

骤重新设定虚拟内存，恢复以前记下的修改前的设

置。

至此再重新安装 9+A3B，一切正常，令人又好气

又好笑。,JKLMN 有弊也有利，致病也治病。 "

!"#$%&!"#$%& !"#$%"!"#$%" ’’
!天津 于哲

本刊 !""# 年 ’ 期 (’!《使用 AOPQRST 中 A3B$ 3B3 的一

些经验》一文“经验二”中改为：

可在 A3B$ 3B3 的 U ,JTVWRX Y标题下添加如下几行：

3ZRP[OW\J<MZJBM]J ^ U屏幕字库文件名 Y（可以在“版面控

制”中打开“字体”来找出想要的字库文件）

3ZRP[OW\J7O_J ^ U字体的大小，为一个整数值 Y

3ZRP[OW\J7W‘\J ^ U . 或 ! Y（行中输“.”表示正常类型，输

“!”表示黑体字）

加上以上三条可以使⋯⋯

本刊 !""# 年 0 期 (!"《A6=,%$ . 的小技巧》的作者应

为“!江苏 黄旭东 !长沙 龚纪文”

步 步 高
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非系统软盘是指上面

没有操作系统的软盘。这类

软盘一般用来存放数据，而

不 能 作 为系 统 盘引 导 系

统。如果在( 软盘驱动器上

使用非系统软盘，当要重新

引导系统时，必须将其取出

才行，否则死机。待启动后

再将其插入方能使用。这样

既费事又影响设备的使用

寿命。虽然可以在)*+, 中

设置从) 盘优先启动，但这

样做有时并不方便。比如使

用杀毒软件时往往要从软

盘启动。那么能否不取出(
驱中的非系统软盘，而使机

器自动转为从硬盘启动呢-
回答是肯定的。凡是用磁盘

拷贝软件./ 0)+12 格式

化的软盘，其上的/+, 引

导程序都做了巧妙的修改，

可以使计算机在启动时如

果发现盘上没有系统，则自

动转入硬盘启动，同时给出

有关信息。./ 0)+12 的 !3 #、’3 4和’3 &5 版均具有此项功

能。因此，要使软盘具有免取功能，只要在格式化时选用

./ 0)+12 就行。对于已存有数据的软盘，不必重新格式

化，可按照下面的方法使之也具有免取功能，并且不破坏盘

上的数据。下面以 !3 66*7 的 &寸盘为例，说明具体步骤。

!3 建立/8,9!663 /(: 文件

将一张软盘用 ./ 0 )+12 格式化后插入 ( 驱，

执行以下操作。

)：; /<7=>
0 ?!44 4 4 !

0 @ /8,9!663 /(:
0 5 )A

：’44
0 B!44
0 C

这样就建立了 /8,9!663 /(: 文件。

’3 建立 D?1!663 /7> 文件

)：; )+12 )+@ D?1!663 /7>
@ /8,9!663 /(:
? !44
B!44 4 4 !
C
EF G同时按下 ):5? 和 F 键再回车 H

&3 建立 5=@!663 7(: 文件

)：; )+12 )+@ 5=@!663 7(:
/<7=> I D?1!663 /7>
EF
文件 D?1!663 /7> 和 5=@!663 7(: 也可以用

文本编辑软件建立。

63 把 文 件 /8,9!663 /(:、 D?1!663 /7>、

5=@!663 7(: 以及 /<7=>3 <A< 放到同一目录下。取

出 ( 驱中的软盘，将要处理的数据盘插入 ( 驱，运行

5=@!663 7(: 即完成了数据盘免取功能的实现。

需要说明的是，若使用的是 7 驱而不是 ( 驱，应

作如下改动：

0 ?!44 4 4 ! 换成 0 ?!44 ! 4 !
B!44 4 4 ! 换成 B!44 ! 4 !

对 于 !3 ’*7 的 J 寸 盘 可 以 类 似 地 建 立

/8,9!’3 /(:、D?1!’3 /7> 和 5=@!’3 7(: 三个文件。

对于低密盘的处理，要求 ./ 0 )+12 的版本是 ’3 & 以

上。 "
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微机时钟不准似乎是通病，组装的兼容机尤其如

此。由于笔者是电子电脑双料发烧友，凭借一点电子

知识，也曾修理过几台这种毛病的机器，现把校正的方

法介绍给大家。

首先准备好带地线的小功率电烙铁 G ’4B 即可 H，
如果烙铁不带地线，那么在焊接时必须拔下电源插

头。然后在主板上找到时钟振荡晶体的位置，这只晶

体一般在保存 )*+, 内容的电池附近，外形就象普通

电子手表上的振荡晶体。晶体找到后，可以顺着晶体

发现有只小贴片固定电容与晶体串联，改变这只电容

的容量即可调节时钟快慢。

如果时钟偏快，则在这只贴片电容上并联一只

!41 以内的小微调电容，以后隔几小时校一下，直至校

准。如果时钟偏慢，可以用 ’41 以内的小微调电容取代

这只贴片电容，隔几小时校一下，直至校准。没有小微

调电容，也可以用两根长 ’KL、直径 43 !MKL 的漆包线

绞在一起来代替，增加容量则多绕几圈，也能起到调节

作用。 "

步 步 高
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看 了那 么 多介 绍电 脑 配件 的文

章，可能你已决心自己动手装电脑

了。但是要买多少样东西才能装起一

台电脑呢？显示器、机箱（含电源）、键

盘、鼠标、软驱、硬盘、光驱、主板、

’()、内存条、显示卡、声卡，如果你已

经准备好这些部件，那么已是万事俱

备，只欠装机了。

当然，没有鼠标、光驱和声卡，你

的电脑也能使用。要注意一点，*+% 主

板要求 #, 线内存条必须是成对配置，

而且内存不能小于 +-。另外，还可以

选配解压卡、-./0-（调制解调器）、

电视卡等。

配件购齐后1 该怎样开始呢2 许

多人会先把主板装上。主板是很重要1
但它应该后装，因为这会使安装更方

便。

&’()!*
在买机箱时，可请销售商将电源及开关安好，否

则，第一件事就是安装电源及开关。电源盒上附有接线

图，上面标有四根不同颜色的线在开关上的接法。电源

开关是双刀开关，两个开关之间被凸起的塑料分开。电

源安装在机箱后部的电源架上，开关安在前面板标有

(.304 的地方。

+’(),-’.-/01
!5 安装软驱

（!6 将机箱前面板上要安装软驱位置上的塑料挡

片取下，插入软驱。

（,）将软驱数据线和电源线分别接至软驱。软驱数

据线是买主板时带的 &7 芯扁线，上面有三个接头，一

头接主板，通常另一头接 8 驱，中间的接 9 驱。当然也

可以通过改变 9:.; 的设置来调换 8、9 驱。将软驱线

的红线对着软驱上 &7 芯插座的 !、, 脚插入。电源线是

从电源引出的白色 / 形插件，只有方向正确才插得进

去。

（&）把软驱用螺钉固定在机箱内的托架上。

,5 安装光驱和硬盘

（!）设置光驱和硬盘的跳线

光驱和硬盘上都有一组跳线，用来告诉主板该硬

盘或光驱是主盘（<=>?@A）还是从盘（>B=C@）。通常在出厂

时，硬盘已经被设置为主盘，而光驱设置为从盘。如果

用一根硬盘线接硬盘和光驱，就不用改变硬盘和光驱

的跳线。建议多花几元钱再买一根硬盘线，将光驱和硬

盘分别接至主板的两个 :/0 接口上，

这 样 会 提 高 数 据 的 传 输 效 率 ， 在

3:D"* 下用软解压播放 E’/ 时效果

明显改善。这时需改变光驱的跳线，把

光驱设置为“<=>?@A”，光驱上有图示指

导你怎样跳线。

（,）安装光驱

光驱的安装方法同软驱的安装方

法基本相同。连接光驱的线是 7F 芯扁

线，将其上三个接头中的任意一个接

光驱，并将买声卡带的音频线接至光

驱的音频插座上。

（&）安装硬盘

硬盘的安装方法同光驱的安装方

法基本相同。它的固定方法因机箱的

不同而不同。一种是卡式的，只要把硬

盘用机箱提供的卡子卡在合适的位置

即可（通常只能卡 & 英寸的硬盘）。另

一种是把硬盘象安装软驱一样安装在托架上，只是不

要取下前面板的塑料挡片。

2’()34
!5 设置主板的跳线

主板上有很多组跳线，设置它们是为了满足不同

硬件的要求。例如，不同的 ’()，工作主频或工作电压

都不一样，只要改变主板的跳线，就可满足不同 ’()
的要求。说明书上有很详细的跳线说明及图示，按要求

将所有的跳线设置好。

,5 安装内存条

*+% 主板通常有 7 个白色的 #, 线内存卡座，! 和

, 为第一组，& 和 7 为第二组，应按组插配内存，同组的

两条内存容量应一致。将内存条斜插入卡座内，推直卡

好即可。

&5 安装 ’()
插 ’() 时，注意 ’() 的缺角或点有小圆点的角应

对着插座的 ! 脚。把插座的手柄竖起，可很轻松的把

’() 插入插座，千万别硬插，插不进可能是插错了方向

或手柄没完全竖起，插好 ’() 后压好手柄。奔腾 ’()
的风扇已固定在 ’() 上。

75 固定主板

把主板放入机箱，参照主板说明书，将机箱前面板

所带的一组线及软驱线、硬盘线、串口线、并口线、电源

线等接至主板，注意黑线为地线。把主板上的键盘插口

对着机箱后面板的圆孔，用买机箱时带的螺钉和塑料

钉固定好主板，把串口和并口固定在后面板上。

*5 接 ’() 风扇电源线

步 步 高
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!河南 丁建宏

使你的程序有声有色

在一个偶然的机会里，我发现在《轻轻松松背单

词》光盘版的 ()*+, 目录下有一个十分有用的小文件：

-./01!。我将其改名为 2345$ 161 ，在 .70 环境下试

运行后，发现它是在 .70 环境下播放 849 和 97/ 声

音文件的程序，如果不带参数运行它，便会得到帮助信

息。

我用此文件和 :/.70 的特显功能做了一个进入

;)<-401 时，显示“欢迎使用”的多媒体界面，步骤如

下：

!= 先选择一幅自己所喜欢的 2/6 格式的图画，在

8>+,)?( 的 画 笔 中 用 漂 亮 的 字 体 加 入 “ 欢 迎 使 用

;)<-401 ”或别的字句后存盘待用，我将其设置为 !%
色。

@= 在声卡附带的程序中，用麦克风录制一个声音

文件，内容可与画中文字相同。这里需要说明的是，在

我的声卡环境下，录音格式为 A 位时一切正常，但选择

!% 位后则不能正常播放。

&= 编写一段利用 :/.70 的特显功能显示这幅图

画并调用这个程序播放声音的 ;)<-B(C 程序 D*B+EF
>+G$ HIG。

’= 编写一个进入 ;)<-401 时调用 D*B+E>+G$ HIG
的批处理命令 ;)<$ JBK。

下面是这两个程序，供参考。

!$ D*B+E>+G$ HIG
(CK KBLM )NN
(CK (O)I )NN
(CK (KBK )NN
P QR Q (BE OSI T !’ U V W X O*!R QICQR QR (CK*H$ HO< Y W Z Z 显示由

8[\.780"] 的 0^:2$ -_2 转换的 01^:2$ 2/6R 不显示光标

I*+ HLBE ‘E$ ?Bab +*L Z Z 播放名为 ‘E$ ?Ba 的声音文

件到 \:3
P QR Q (BE OSI T !’ U V W X O*!R !‘& Y W Z Z 置显示模式为

%’Q c ’AQ c !%R 起清屏作用R 光标显示

ICK*
@$ ;76$ -4^

P 1/D7 7;;
;7623:0 D:4\5[\d

根据以上原理，你还可以在其它 ;)< 程序中应用

它，使程序有声有色。

"

]A% 以上的 /2:，都配有散热风扇。将电源线的一

组接至 /2: 的风扇电源上。

5’()678
主板上一般有 % e # 个扩展槽，& 个黑色稍长的是

[04 总线扩展槽，& e ’ 个白色稍短的是 2/[ 总线扩展

槽。任选一个能插入显示卡的扩展槽，插好显示卡。将

显示卡固定在后面板上。

其它卡的安装方法同显示卡一样，要注意的是插

卡前先看一下说明书，确定是否要设置跳线。

9’:;
如果还买有别的卡，如声卡等，请先别急着把它们

全插上，等机器一切 7f 了再插它们。机箱盖也先别急

着盖。接好显示器、键盘和电源线。现在只要一按电源

开关，就能检测你的成果了。但，且慢，先拿起机箱晃一

晃，听一听有没有什么异常响动，检查一下有没有小螺

钉等异物掉在上边。都没问题了？开机！“嘟”的一声，

没问题！显示器没显示？可能是显示器没接好，关机，重

新接好，再试。有了！按 .CL 进 -[70 设置，进不去？看

看是不是键盘没接好？接好了，还是进不去？别急，看看

机箱上的键盘锁 TfCEJ)BI, 3)OM U，有的机箱并没有标

注哪个方向是 37/fR 用钥匙转一下试试。好了！

<’!"#$=>
主板说明书中有关 -[70 的设置写得非常详细，有

的主板带中文说明书。注意，如果硬盘大于 ]@A_-，请

在硬盘自动检测时选“3-4”，而不要按硬盘上所附的

参数来设置，那个参数是为不支持大硬盘的主板提供

的。

?’,@()ABCD
现在该安装软件了。对，声卡还没安，别急，如果你

打算装 8[\"] 的话，最好还是在装完 8[\"] 后再安

声卡。因为有的声卡安装后，安装 8[\"] 时会失败，或

是 8[\"] 检测不到有些即插即用的声卡。最后，在做

启动盘时，除了要有 ;.[0f 和 ;7g_4^ 以外R 还需要

有 /7\;[d$ 050 和 4:^7161/$ -4^ 这两个文件。在

格式化完硬盘后，把这两个文件拷入硬盘。因为安装光

驱的驱动程序时，需要这两个文件存在。 "
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建立自己的背单词词库建立自己的背单词词库

!安徽 张和光

《轻轻松松背单词》是根据人们的记忆曲线设计的

辅助教学软件，界面友好生动，用它背起单词来速度

快、效果好。它提供了很多书目，可以满足不同层次的

需要，但有时使用起来仍觉有不便之处。例如：笔者在

背《电脑专业英语》单词时，书中有些单词已很熟悉了，

在单词初记、复习测验中还需要一遍遍的重复，不能把

重点放在记忆不熟悉的单词上。虽然软件中有装入新

词 、浏览修改的选项，但使用起来比较麻烦，难以做大

幅度的调整。为了解决这个问题，笔者通过对词库结

构分析后，将词库中的单词提取到易做增删处理的文

本文件中，修改后，再转成《轻轻松松背单词》的词库，

就可以建立适合自己的背单词词库了。为了能建立词

库，我们需要了解《轻轻松松背单词》的书目注册库和

词库的结构。下面简单介绍一下两者与新建词库相关

的内容。

一、书目注册库

《轻轻松松背单词》中所有的书目都注册在 ()*+
,-. /0( 里。其中注册了书名、词库名及单词数。单词数

是一个词库中大致所含单词的个数，一般是 1’ 的倍

数。

二、词库结构

词库文件取名为 *2 3($ 45,，由词库头、单词

组、单词组信息组成。

词库的结构为：词库头 6 7 8 9单词组6 单词组信

息 :。7 是单词组数。

!$ 词 库 头 ： 词 库 头 是 词 库 的 说 明 段 ， 偏 移 从

;;;; < ;=>!? 共 =>1? 个字节，其中偏移 ;;;@ < ;;;’
处为本词库中所含单词的组数。

1$ 单词组：从 ;=>1? 处开始，每 1’ 个单词为一

组，每个单词的构成为：

单词拼写： 1; 字节

单词音标： 1; 字节

单词释义： 1; 字节

每组单词长度为 1’(%; A ’)*? 字节

&$ 单词组信息：长度为 ’;? 字节，包含有本组单

词的有关信息。前三个字节是本组最后一个单词出现

在书中的第几页的页号，第 #、第 B 个字节为 C,*00 码

“@;”，第 #"9 @D?: 个字节是 C,*00 码“7”，其余的部分

都可用空格填充。

由上述结构，我们就可以把书中词库里的单词提

取出来。下面的程序 ! 将《电脑专业英语》中的单词提

取到文件 )C7*0. )CE 中。

在修改完 )C7*0. )CE 后，我们只要加上词库头，

将每 1’ 个单词分为一组，再加上单词组信息，最后修

改词库头中单词组数，就建成了新词库。词库头可以这

样来获得，在选择书目中用 D1 建立一个新词库，书名

《新建书目》，取库名为 *2 3 CC，存盘退出后，在当前

目录下可发现 *2 3 CC$ 45,，文件长度 &;!; 字节，这

就是词库头。程序 1 将程序 ! 中生成的文件 )C7+
*0. )CE 转化成词库文件 *2 3 CC$ 45,。

用 4*EFF/, 等软件修改 ()*,-$ /0( 中《新建书

目》后的单词数，就完成了对词库的新建和修改工作。

程序 !
G( EH*2$ * 提取〈轻轻松松背单词 &$ ;〉词库中的单词到文

件 )C7*0$ )CE 中 ( G
IJK>LMNO PQRNJS$ TU
IJK>LMNO PQRNLJ=$ TU
D0/V (JK*2W
D0/V (SMR*2W
XSJN YZJK 9 JKR Z[\>] >TZ[ (Z[\X ^ _ :
‘

JKR JW
>TZ[ aJZKbO ^ ;c’! _ W G(单词组间信息] 长度为 ’!? 字节

( G
>TZ[ )ZK*J ^ 1! _ W G(单词拼写( G
>TZ[ dJK(JZS ^ 1! _ W G(单词单标( G
>TZ[ eTM,TJ ^ 1! _ W G(单词注释( G

Jf 9 Z[\>g A 1 :
‘
h[JKRf 9 i jK-QZ\Ok l Q *)fJLOi] Z[\X ^ ; _ : W
OcJR 9 ! : W

m
Jf 9 9 JK*2 A fShOK 9 Z[\X ^ ! _ ] i[=i : : A A 7-// :
‘
h[JKRf 9 i jK*ZKnR ShOK *2 l fS[ JKhMRg i] Z[\X ^ ! _ : W
OcJR 9 ! : W
m
Jf 9 9 SMR*2 A fShOK 9 i)C7*0$ )CEi] ioRi : : A A 7-// :
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《新体育》!"’( 年创刊，发行 )( 多个国家和地区，深受

广大体育工作者和体育爱好者的喜爱。

《新体育》以独家、权威、内幕、实用而闻名于世。独家

报道国际国内体坛重大赛事；权威人士评说大赛风云；资

深记者揭示鲜为人知的内幕；精干的编辑每期给大家献上

一份集精美图片、翔实内容为一体的艺术珍品。

《新体育》今年彩版由原 * 块增至 !+ 块；内文纸全部

换用柔韧、光洁、雪白的胶版纸，以满足广大读者的需求。

期期常新的《新体育》带给您久久回味的新感觉，带给

您多姿多彩的体育大世界,

!""# 年《新体育》定价为 $% &’ 元。

本刊代号：+ - +)! 国内统一刊号：./!! - !)’#
国外发行代号：0!"

STUVWXYZT [\]^

1
234567 8 9 :5.;5<6 =2>5 ?@/.A$ ?@B 7=3 =C62C6, 9 D E
>F46 8 ! D E
G

7H>>I 8 45.JK (FL.+K MNNJOMNB D E P(定位到词库文件的单词

起始处( P

4 Q (E
RS4T> 8 , 7>=7 8 45.JD D
1
47 8 4 Q Q +’ D
1

73>;U 8 V4;5W>K (F’(K !K 45.J D E
P(每读 +’ 个单词以后，读一次单词组信息( P

4 Q (E
G

73>;U 8?;5.4K +(K !K 45.JD E P(读取单词拼写、单词音标、

单词注释( P
73>;U 8X45L4;=K +(K !K 45.JD E
73>;U 8 YSCMS4K +(K !K 45.JD E

?;5.4 Z +( [ Q < :(<E P(取 +( 个字符的长度( P
X45L4;= Z +( [ Q < :(<E
YSCMS4 Z +( [ Q < :(<E
7234567 8 =C6.JK 9\ H :5 :\ H :5\ H :59K ?;5.4K X45L4;=K YSCMS4 D E
P(输出到文件 ?@/.A$ ?@B 中( P
4 ] ] E
G
7^T=H> 8 45.JD E
7^T=H> 8 =C6.J D E
G

程序 +：
P(0J.J$ . 由单词信息文件 ?@/.A$ ?@B 建立背单词词库

.J - @@$ _0M( P
‘45^TCU> aH6U4=$ Sb
‘45^TCU> aH6UT4c$ Sb
‘45^TCU> aH6345d$ Sb

eAfN (H3.I74T>E
eAfN (=C6.I74T>E

g=4U h;45 8 D
1

456 4E
456 W3=C2/ChE P( 单词组数 ( P
^S;3 ?;5.4 Z !(( [ E P( 单词拼写 ( P
^S;3 X45L4;= Z !(( [ E P( 单词单标 ( P
^S;3 YSCMS4 Z !(( [ E P( 单词注释 ( P
^S;3 H2;^>M63 Z +! [ Q 9 9 E
^S;3 V4;5W> Z (F’! [ Q 9 )( / 9 E

P(单词组间信息K 长度为 ’(i 字节K 第 #、第 * 个字节为

@M.AA 码“)(”( P
P(第 #" 节 8 )eiD个字节是 @M.AA 码“/”( P

47 8 8 H3.I74T> Q 7=2>5 8 9?@/.A$ ?@B9K 9369 D D Q Q /jff D
1
234567 8 9 :5.;5<6 =2>5 ?@/.A$ ?@B 7=3 452C6, 9 D E
>F46 8 ! D E

G
47 8 8 =C6.I74T> Q 7=2>5 8 9^I - ;;$ 2hH9K 93 ] c9 D D Q Q /jff D

1
234567 8 9 :5.;5<6 =2>5 .J - @@$ _0M 7=3 =C62C6, 9 D E
>F46 8 ! D E

G

7H>>I 8 =C6.I74T>K (FL.!K MNNJOMNB D E P(定位到文件 .J -
@@$ _0M 的尾部( P
2C6^ 8 < :F+(<K =C6.I74T> D E P(把文件结束符替换成空格( P

4 Q (E
RS4T> 8 , 7>=7 8 H3.I74T> D D
1
47 8 8 4\ +’ Q Q ( Dk k 8 4 , Q ( D D

7234567 8 =C6.I74T>K V4;5W> D E P(输出单词组间信息( P

7d>6H 8?;5.4K +’K H3.I74T> D E P(读取单词拼写、单词音标、

单词注释( P
7d>6H 8X45L4;=K +’K H3.I74T> D E
7d>6H 8 YSCMS4K +’K H3.I74T> D E

H63^;6 8?;5.4K H2;^>M63 D E P(加上空格( P
H63^;6 8X45L4;=K H2;^>M63 D E
H63^;6 8 YSCMS4K H2;^>M63 D E

?;5.4 Z +( [ Q < :(<E P(取 +( 个字符的长度( P
X45L4;= Z +( [ Q < :(<E
YSCMS4 Z +( [ Q < :(<E
7234567 8 =C6.I74T>K 9\ H\ H\ H9K ?;5.4K X45L4;=K YSCMS4 D E
P(输出到词库文件 .J - @@$ _0M 中( P
4 ] ] E
G
W3=C2/Ch Q 4 P +’E P(计算单词组数( P
7H>>I 8 =C6.I74T>K )K MNNJOMNB D E
7R346> 8k W3=C2/ChK +K !K =C6.I74T> D E P(写单词组数( P

7^T=H> 8 H3.I74T> D E
7^T=H> 8 =C6.I74T> D E
G

"
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!广州 李智波

全角方式下录入数字符的改进

_‘Uabc_‘Uabc
!!""##$%&""##$%&’’()*()*

!长沙 米召团

一次在为一朋友安装完多媒体光盘版《轻轻松松

背单词》（’()）软件后，运行时，出现如下提示信息：

EFGHIJKLMNO
P8Q *+RSTUV)$

W X
用鼠标点击“继续”按钮后，软件能运行，但却没有

声音，失去了多媒体的效果。

由于多媒体光盘版 ’() 是一个 (,- 下的多媒体

应用软件 ，其语音文件的播放需要相应的软硬件支

持。硬件指声卡，软件指利用声卡厂商提供的随卡安装

盘安装后所得到的、声卡所需的低层设置驱动程序及

环境变量的设置等。

朋友的计算机为金长城 -.// 0 123 多媒体电脑，

该机声卡及视霸卡均集成在主板上，查 456(,4- 及

(,- 下声卡驱动程序均已安装，看来问题出在声卡的

环境变量设置上，如声卡所用的基地址、中断请求号

7 589:、通道号 7(1;:等。

在 (,- 下，金长城 -.// 0 123 多媒体电脑中声卡

的中断请求号 7 589: 可调范围为 <、=、#、!/，默认值为

<，且 589 的 = 已被别的设备占用。’() 软件能适应的

589 值是 =、#、!/，因此，需要调整金长城计算机中声

卡的 589 值，其方法有两个。

!> 临时法 在需要运行 ’() 软件之前，先运行

)? @ A4BC;DE8 目录中的 E--)FA$ EGE，将中断请求

号 589 的 值 调 整 到 #， 具 体 方 法 为 ： 运 行 E--H
)FA$ EGE，出现主菜单后键入 !，选“*IJ KLM 589 NOPKH
KIQ”，再键入 &，选“589 #”，即把 589 的值调为 #，然后

按“E-)”键回到主菜单，再按“E-)”键退出 。

此方法好处在于，关机后再开机时，计算机中声卡

的配置又恢复到原来的状态；其缺点也显而易见，每次

运行《轻轻松松背单词》之前都要先运行 )? @ A4H
BC;DE8 目录中的 E--)FA$ EGE，将 589 调到 #，既麻

烦又易忘记。

<> 长久法 将 589 调到 # 后保存下来，免得每

次运行都要调整 589 的值，具体实现 的办法是，在自

动批处理文件 ;R2,EGE)$ ’;2 中加上一句：

)? @A4BC;DE8 @E--)FA$ EGE 0 5? # 0 (? !
小结：在安装多媒体光盘版 ’() 软件时，应注意

两点，其一，这是一个 (,- 下的应用软件，部分用户在

装声卡时可能只安装了 456(,4- 而未安装 (,- 下的

设备驱动程序，因而可能会影响本软件的使用；其二，

该软件能适应的 589 的值是 =、#、!/，在确认安装了声

卡驱动程序，而软件运行时仍出现本文开头的提示信

息时，就要考虑调整声卡中断请求号 7 589:的值。

另外，关于此软件在其它型号的计算机及声卡上

的 用 法 ， 可 查 询 该 软 件 -,R6( 子 目 录 中 的

-,R6($ 2G2 文件，该文件详细列出了创通、爱捷特、花

王 <//、莫扎特等 !/ 种声卡的正确设置。 "

计划、统计和财务部门离不开和数字打交道，在这

些部门起草的文件中，数字出现的几率较高。在录入

过程中，习惯上对数字的录入采用半角方式。因此，如

果文件中数字符较多，则需要频繁地转换半角和全角

方式，操作起来比较麻烦。根据录入数字的要求，可采

取有关改进措施，即在全角方式下保留半角的数字

符。

目前用 4B- 软件编辑文件的用户较多，下面就以

修改 -B(,-（=> / 版）为例，需要修改的文件名为 -BH
(,-$ ),1（.S%<< 字节）。

)：0 〉(E’RA -B(,-$ ),1
T R "=((
&!<F? "=(( &)FF )1B ;CU FF

&!<F? "=(F #.!. VW "=F=
&!<F? "=E! ’.;& 1,3 ;XU ;&
&!<F? "=E& /)S/ ,8 ;CU S/
&!<F? "=E= S%E/ G)XA ;XU ;C
&!<F? "=E# ;&F<S( 1,3 YS(F< Z U ;G
T ; "=E!
&!<F? "=E! V1B .)</
&!<F? "=EE 6B,
T ; .)</
&!<F? .)</ )1B ;CU <E
&!<F? .)<< V’ .)<’
&!<F? .)<. )1B ;CU &"
&!<F? .)<% V; .)<’
&!<F? .)<S V1B "=E=
&!<F? .)<’ 1,3 ;CU ;&
&!<F? .)<( ,8 ;CU S/
&!<F? .)<F V1B "=E= "
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改进改进 !"#()* 搜索算法提高查找速度搜索算法提高查找速度
!!昆明 庞永智昆明 庞永智

我在工作中常用到《轻轻松松背单词》（()*）的

“英汉字典”功能，觉得它有两点不足：一是选“全部书”

时词库的查找顺序及本数不能自行确定；二是查找速

度太慢。为此写了一个程序 +), *，对此做了改进，通

过加大缓冲区和改进搜索算法，使查找速度有了很大

提高。

程序用 -./01 * 2, 3 编写，有几处用到了 415675.8
语句，该语句的作用是直接跳转到循环条件判断处。

调试时用 9’ :宏单步 ;，9# :单步 ;，9<:运行到光标处 ;
等手段即可看清流程。本程序的使用方法为：

+) =字典库文件名 >，其中“字典库文件”的内容

是欲用来作为字典的词库文件名的集合。书写该文件

的格式为：每行一个词库文件名，最多可有 23 行，行顺

序即是查找顺序。例如，欲建立名为 ?* 的字典库文

件，以使用“新概念英语”的四、二、三、一册作为将来的

查找库及查找顺序，则可进行如下操作：*：@ ()*!41AB
415 ?*) 4C D 5<$ AEF) 4C D 52$ AEF) 4C D
5&$ AEF) 4C D 5!$ AEFG+) 以后键入 +) ?*)即可

达到目的 :要求 +), HIH 及字典库文件在 ()* 目录

里 ;。
如果不带参数运行，程序将默认字典库文件名为

“+)<()*&3, )J*”，如果连这个文件也不存在，则程序

默认使用托福、KLH、电脑共五本词库做为字典库。实

现这类默认功能的方法比较简单，一看程序便知。

编程前研究 ()*&, 3 的词库文件 :($ MNO ; 的结

构如下：

文件头 单词组 间隔 ⋯⋯ 单词组 间隔

其中“文件头”长 &3!3 字节，“间隔”长 ’3 字节，这

两部分对本程序无用。“单词组”由 2P 个单词项组成，

每个单词项长 %3 字节，由该单词的英文、音标、释义三

部分组成，每部分保留长 23 字节，内容不足 23 字节的

部分填以空格符。因此一个词库文件中所含单词组数

为：

:文件长度一文件头 ; Q = : 2P(%3; R ’3 >。
程序中用函数 7S D 75 D F6/75T : ; 来判断子串 F15

是否包含于母串 E16U8/ 中。该函数与常规算法有两点

不同：一是在判断是否已到达母串的末尾时多加了一

个条件和原条件相“与”，前面提到，单词项中的英文部

分不足 23 字节长的填以空格符 : 3V23 ;，因此空格符被

认为是母串的结束符W 因为英文单词的平均长度，估计

应在 !3 左右，加了这一条件可以显著减少算法的执行

时间X 二是多加了一行条件判断语句，认为只有当子串

的首位及末位在位置上精确对应于母串时，子串才有

可能包含于母串中，然后才进行串截取、串比较 :以下

称为“相关函数调用”; 做进一步确认，即“有的放矢”，

这 同 时 带 来 许 多 好 处 。 例 如 判 断 “Y04” 是 不 是

“YY4Y0040Y04⋯”的子串，常规算法需 " 次相关函数调

用，而本算法只要用 " 次判断跳转加 2 次相关函数调

用；在完全不匹配的情况时，例如“Y04”就决不是

“04Z8STU7”的子串，常规算法仍需 % 次相关函数调用，

而本算法只需 % 次判断加 3 次函数调用。在用顺序法

查找无序字典库时，完全不匹配的情况占绝大多数。大

家知道，在程序中要调用一个函数，要经过压栈寄存

器、传递参数、执行函数体、恢复寄存器、返回调用点，

耗费的时间远比单纯的几条判断跳转指令多得多。因

此本算法明显优于常规算法。

程序必须用紧凑 : *1EAY46 E1Z8 ; 模式编译，在

2’%，!N 内存，)[O%, 22 加 \*)[OP, 3 下运行通过。

Q( 查找 ]轻松背单词] &$ 3 或 &$ ! 版的词库 ( Q
Q( 按 ^_6‘[ Q * Q * Q [ 及 ^_6‘) Q O Q ? 将调试信息去掉W 以减

小 HIH 文件的长度 ( Q
a754_.Z8 bF6Z71$ Uc
a754_.Z8 bF6/75T$ Uc
a754_.Z8 bY__14$ Uc
a754_.Z8 b41571$ Uc
a754_.Z8 b46BA8$ Uc
a Z8S758 N^I([[dO 23 Q( N^I 011CF 4Y5 08 .F8Z YF
Z746715Y/B‘011CF ( Q
aZ8S758 *[\?- P Q( N^I e1/ZF e7__ 08 S1.5Z ( Q
aZ8S758 fH^) &3!3 Q( _85T6U 1S S7_8‘U8YZ 1S ($ MNO 1S
()* &$ 3 1/ &$ ! ( Q
aZ8S758 NOK 23 Q( _85T6U 1S 8g8/B ZY6Y‘768E ( Q
6BA8Z8S .5F7T58Z 4UY/ (h-H X Q( 将 .5F7T58Z 4UY/ 定义

为 (h-H ( Q
(h-H S1.5Z‘0.S = *[\?-(NOK(& R ! > W .5C51e = NOK R
! > X Q( 全局变量 ( Q
(h-H ijEUX Q( ijEU E8Y5F ] 精确 1/ 模糊] ( Q

(h-H YFC :(h-H V!W (h-H V2 ;
k (h-H Y5FX SS_.FU : F6Z75 ; X Y5F l 61.AA8/ : T864U : ; ; X

eU7_8 : Y5F m l V! n n Y5F m l V2 ;
k A/756S : ] @#] ; X Y5F l 61.AA8/ : T864U : ; ; X o
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’()*’+ ,+-.
/
0( 如果 -1+ 串包含于 21)3(’ 串4 则返回 !4 否则返回 5 ( 0
6+) 6786+8-)’6+9 :;<=> (-1+ 4 ;<=> (21)3(’ 4 6+) -1+8?(+ @
A -),)6B ;<=> )(2C D EFG H ! I . ;<=> ( C8-1+ J -1+4 (
C821)3(’ J 21)3(’.

K36?( : ( : C821)3(’ H -1+8?(+ L ! @ M J N N O O (C821)3(’
M J N P5N @ 0( 两个 N N 之间是一个空格键 ( 0

A 67 :(C8-1+ J J (C821)3(’ O O ( : C8-1+ H -1+8?(+ L ! @
J J ( : C821)3(’ H -1+8?(+ L ! @ @

A -)’+BCQ : )(2C4 C821)3(’4 -1+8?(+ @ .
67 : -)’+B2C : )(2C4 -1+4 -1+8?(+ @ J J 5 @ ’()*’+ !.
(?-( C821)3(’ H H .

/
(?-( C821)3(’ H H .

/
’()*’+ 5.

/
6+) ?11R8*C : ;<=> 7,’ (C 4 6+) K1’S89’1*C- @
A 6+) K1’S J 5 4 ?11C J 5 4 71*+S J 54 -1+8?(+4 21)3(’8?(+ J 5.
-),)6B ;<=> )(2CDEFG H ! I . ;<=> (C!.
-1+8?(+ J -)’?(+ : *+R+1K @ .
K36?( : ?11C H H T K1’S89’1*C- ( UV O O 71*+S T J

WXYZ=@
A -)’+BCQ : )(2C4 C4 EFG @ .
67 : [\23 J J N]N @

AC! J )(2C. 21)3(’8?(+ J 5. 0( L L L( 0
K36?( :(C! M J N N O O (C! M J N P5N @ 0( ^ L L _

自己求 21)3(’ 串的长度 ( 0
A 21)3(’8?(+ H H . C! H H . / 0( L L ^ 以便

提高查找速度 $ ( 0
67 : -1+8?(+ J J 21)3(’8?(+ @

67 : 6786+8-)’6+9 : *+R+1K4 )(2C4 -1+8?(+ @ J J ! @
A -)’+B,) : 71*+S8‘*74 C4 %5 @ . 71*+S H H . /

/
(?-( 67 : 6786+8-)’6+9 : *+R+1K4 )(2C4 -1+8?(+ @ J J ! @

A -)’+B,) : 71*+S8‘*74 C4 %5 @ . 71*+S H H . /
C H J %5. K1’S H H . 67 : K1’S J J UV @ A K1’S J 5. C

H J a5. /
/ 0( 每组 UV 个单词之间有 a5 个字符长的间隔 ( 0

’()*’+ : 71*+S @ .
/
b16S C*)8B36+(-( :;<=> (71*+S8‘*7 4 6+) )1),?871*+S @
A -),)6B ;<=> (+9 D EFG H ! I 4 B3+ D EFG H ! I . 6+) 6 .
;<=> (C J 71*+S8‘*7.
BC*)- : c P+ P’ 累计找到以下这一些 M M P+ P’c @ .
BC*)- : c P+ P’ 查到词 释义 P+ P’ P+ P’c @ .
71’ : 6 J 5 . 6 T)1),?871*+S . 6 H H 4 C H J %5 @
A -)’+BCQ : (+94 C4 EFG @ . -)’+BCQ : B3+4 C H d54 EFG @ .
BC*)- : c c @ . BC*)- : (+9 @ . BC*)- : B3+ @ . BC*)- : c P+ P’c @ .

/
/
b16S K6+S1K&S : 6+) e!4 6+) Q!4 6+) eU4 6+) QU4 6+) ‘RB1?1’4 6+) B1?1’ @
A )(e)‘,BR9’1*+S :;fgWh@ . K6+S1K : e!4 Q!4 eU4 QU @ . B?’-B’
: @ .

)(e)‘,BR9’1*+S : ‘RB1?1’ @ . )(e)B1?1’ : B1?1’ @ .
K6+S1K : e! L !4 Q! L !4 eU L !4 QU L ! @ . B?’-B’ : @ .

/
2,6+ : 6+) ,’9B4 B3,’ (,’9b D I @
A ijf> (7C. ?1+9 6+) ?(+9)3. ;<=> 7,’ (C,9(5.
6+) 6 J 54 76+6-3(S4 71*+S4 K1’S89’1*C-.
6+) )1),?8‘11R- J V4 )1),?871*+S J 54 (+1*93 J !.
;<=> ,+- J N<N4 )(2C D !& I . 0( -)’?(+ : ckSd‘SB&5$ S6Bc @
H N P5N J J !& ( 0

;<=> (S6B8‘11R- D Egl;XXhF I J A
0( 这里先置了 V 本书4 也即 )1),?8‘11R- J J V 的含义 ( 0

cBR L )?$ C2-c 4 cBR L ))$ C2-c 4 cBR L ’!$ C2-c 4 cBR L ’U$ C2-c 4 c
BR L S?$ C2-c4

c!U&dV%#a"c 4 c!U&dV%#a"c 4 c!U&dV%#a"c 4 c!U&dV%#a"c 4 c
!U&dV%#a"c4

c!U&dV%#a"c 4 c!U&dV%#a"c 4 c!U&dV%#a"c 4 c!U&dV%#a"c 4 c
!U&dV%#a"c4

c!U&dV%#a"c 4 c!U&dV%#a"c 4 c!U&dV%#a"c 4 c!U&dV%#a"c 4 c
!U&dV%#a"c4
/ . 0 ( V B1? 0 ?6+( ( d ?6+( J J U5 J J Egl;XXhF ( 0
)(e)21S( : & @ . K6+S1K : !4 !4 a54 UV @ . )(e)‘,BR9’1*+S :m>n @ .

B?’-B’ : @ .
K6+S1K&S :V4 &4 #V4 "4 fjGo=Gmg<4 ;fgWh@ . 91)1eQ : !4 U @ .

)(e)B1?1’ :m>n @ .
BC*)- : c pnd;nW q(’ 5$ "" c @ . )(e)B1?1’ : ;fY>@ .
BC*)- : c作者 r 庞永智 : %V5!!d 昆明 &55 信箱 &a 号 @ c @ .

)(e)B1?1’ :<>ffXs@ .
BC*)- : c !""% 年 !U 月 P+ P’c @ . )(e)B1?1’ : ;fgWh@ .
BC*)- : c 功能 L L 利用 N轻松背单词 : ;nW@ N&$ 5 或 &$ ! 版

的词库 :($ tEF @来查单词 $ P+ P’c @ .
BC*)- : c 使用方法r pnd;nW D 字典库名 I $ 更详细的信息

请参看文件 pnd;nW&5$ oft$ P+ P+ P’c @ .
67 : ,’9B J J ! @
A -)’BCQ : )(2C4 ckSd‘SB$ S6Bc @ .
BC*)- : c 现在命令行无参数4 默认字典库 pnd;nW$ njW 使

用中 $ $ $ c @ .
/
(?-( -)’BCQ : )(2C4 ,’9b D ! I @ .
67 : : 7C J 71C(+ : )(2C4 c’c @ @ J J ZYff @

A S(??6+( : @ . BC*)- : c P’ 字典库文件 c @ . BC*)- : )(2C @ .
BC*)- : c 找不到4 默认值 : V 本 @ 使用中 $ $ $ c @ .

/
(?-(

A 67 : ,’9BM J ! @ A BC*)- : c 使用您的字典库文件 c @ . BC*)-
: )(2C @ . /

0( K36?( : M 7(17 : 7C @ O O 6 T J Egl;XXhF O O -)’B2C
: S6B8‘11R- D 6 L ! I 4 c P+c @ M J 5 @ ( 0
0(7-B,+7 : 7C4 cu -c4 S6B8‘11R- D 6 H H I @ . ( 0

0( )1),?8‘11R- J 6 L !.( 0
K36?( : M 7(17 : 7C @ O O 6 T J Egl;XXhF @

7-B,+7 : 7C4 cu -c4 S6B8‘11R- D 6 H H I @ .
)1),?8‘11R- J 6 .

/
C,9(5 J :;<=> 7,’ ( @ 7,’2,??1B : %&U55f @ . 0( f1+9

%&U55 J J d5f ( !Va5 ( 0
67 : C,9(5 J J ZYff@ 0( !Va5 J J : EFG ( & @ ( UV H a5 ( 0
A )(e)21S( : & @ . BC*)- : c P+ P’ P# 使用方式不对 $ $ $ 看我的

厉害 M c @ . (e6) : 5 @ . /
7B?1-( : 7C @ .
K6+S1K&S :V4 !U4 #V4 U&4 fjGo=Gmg<4 ;fgWh@ . )(e)B1?1’

:<>ffXs@ .
BC*)- : c P+ P’ 使用 D 精确 : [ @ I 还是 D 模糊 : 2 @ I 查找方法

v : [ 0 2 @ c @ .
[\23 J ,-R : N]N4 NEN @ . 71*+S8‘*7 D 5 I J N P5N. 76+6-3(S J L !.
S1
A 76+6-3(S H H .
67 : 76+6-3(S J J )1),?8‘11R- @

A 67 : )1),?871*+S _ 5 @ C*)8B36+(-( : 71*+S8‘*74 )1w
),?871*+S @ .

BC*)- : c P+ P+ P’ 还想继续查另外的词吗 v : Q 0 + @ c @ .
,+- J ,-R : N<N4 NZN @ . 76+6-3(S J L !. )1),?871*+S J 5.
(+1*93 J !. 71*+S8‘*7 D 5 I J N P5N. B1+)6+*(.

/
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() * +,-./0 1 1 ! 2
3 456746 * 2 8 9+:94-5-6 *;<=2 8
() * >?@0 1 1 ABA 2
4C.97 * D 精确查找方式 $ $ $ E, E6 请输入您想要查的词 F D 2 8
+57+
4C.97 * D 模糊查找方式 $ $ $ E , E 6 请输入您想要查的

词 *词的部分也可 2 F D 2 8
))5.70 * 79G(, 2 8 /+97 * .,H,-I 2 8 () * 7965+, * .,H,-I 2 1 1 ’ 2

J6+KH8
4C.97 * D E, E6D 2 8 9+:94-5-6 * LMNOP2 8

Q
() * * )C 1 )-C+, * G(4RJ--H7 S )(,(70+G T U D6JD 2 2 1 1 VWMM 2
3 456+-5 * 2 8 X( Y Y Y Y Y Y Z 为解决 &$ [& 电话所

提 D乱码D而加 $ ( X
C6(,9) * D E #D 2 8 4C.97 * D 词 库 D 2 8 4C.97 * G(4RJ--H7

S )(,(70+G T 2 8
4C.97 * D 找不到 \ E, E6D 2 8 +,-./0 1 ’8 4-,9(,.+8

Q
456+-5 * 2 8 4C.97 * D 现在开始从 D 2 8
4C.97 * G(4RJ--H7 S )(,(70+G T 2 8 4C.97 * D 中查找 $ $ $ E6D 2 8
)7++H * )CU ’U ]<<PR<V=2 8 5+,/90 1 )9+55 * )C 2 Y ^<N=8
I-6GR/6-.C7 1 5+,/90 X !_‘’ Y !8 )7++H * )CU ^<N=U

]<<PR]<a2 8
() * I-6GR/6-.C7 Z ‘’ 2
X( 因为 )6+KG * 2 函数可以自动移文件指针U 所以去掉了

b=!$ O 中的 )7++H * 2函数 ( X
3 )6+KG * CK/+’U !_‘’U &’U )C 2 8 9-9K5R)-.,G c 1 5--HR.C

* CK/+’U &’ 2 8
)6+KG * CK/+’U !_‘’U &’U )C 2 8 9-9K5R)-.,G c 1 5--HR.C

* CK/+’U &’ 2 8

)6+KG * CK/+’U !_‘’U I-6GR/6-.C7 Y ‘’U )C 2 8
9-9K5R)-.,G c 1 5--HR.C * CK/+’U I-6GR/6-.C7 Y ‘’ 2 8

Q
+57+ () * I-6GR/6-.C7 Z &’ 2

3 )6+KG * CK/+’U !_‘’U &’U )C 2 8 9-9K5R)-.,G c 1 5--HR.C
* CK/+’U &’ 2 8

)6+KG * CK/+’U !_‘’U I-6GR/6-.C7 Y &’U )C 2 8
9-9K5R)-.,G c 1 5--HR.C * CK/+’U I-6GR/6-.C7 Y &’ 2 8

Q
+57+ 3 )6+KG * CK/+’U !_‘’U I-6GR/6-.C7U )C 2 8

9-9K5R)-.,G c 1 5--HR.C * CK/+’U I-6GR/6-.C7 2 8
Q

)45-7+ * )C 2 8
() * 9-9K5R)-.,G 1 1 ’2
3 456+-5 * 2 8
4C.97 * G(4RJ--H7 S )(,(70+G T 2 8 4C.97 * D 中没有您刚才输入

的待查词 \ E6D 2 8
Q
() * 9-9K5R)-.,G Z 1 OdWVa 2
3 C.9R40(,+7+ * )-.,GRJ.) U OdWVa 2 8 +,-./0 1 !8 Q

+57+ 3 +,-./0 1 ’8 4-,9(,.+8 Q
4C.97 * D E , E , E 6 还想继续查另外的词吗 e * f X , 2 D 2 8

K,7 1 K7H * AgAU AVA 2 8
)(,(70+G 1 Y !8 9-9K5R)-.,G 1 ’8 +,-./0 1 !8 )-.,GRJ.) S ’ T

1 A E’A8
QI0(5+ * K,7 1 1 AgA 2 8
)K6)6++ * CK/+’ 2 8 )45-7+ * )C 2 8 9+:9@-G+ * h 2 8 9+:9JK4H/6-.,G

*LMNOP2 8 456746 * 2 8
"

常听到一些学英语的朋友感叹：单词记

不住。笔者在实践中经过探索，发现将《轻轻

松松背单词 》* L=O）与《译林英汉双向字典》

*简称译林 2 结合起来使用，利用 L=O 中的

功能，配合《译林》中的读单词发音，对于记

忆单词效果很好。

L=O 有如下功能：选书，单词初记，回忆

词意，打字练习，拼词游戏，筛选灌装，装入

新词等。它所包含的单词范围较广，从小学

到大学四、六级等词汇。但若我们所需记忆

的单词不在此范围，可选其中“筛选灌装”功

能或“装入新词”功能，制作新词库。L=O 功

能设计巧妙，寓学于乐，遗憾的是其 hi ! 版

本不能发音读单词。笔者考虑若能有这一功

能，充分调动听觉、视觉、手的动作，对于记

忆单词大有益处。《译林》有发音功能，弥补

了这一缺憾。将两者结合，可取得理想效

果。具体作法如下：

!"#$%&’() !"#*+,
!i 制作新词库

* ! 2 采用字处理软件，如 j<=、<=ka 等，将需记忆

单词输入，形成文本文件。

* [ 2进入 L=O，首先选择“选书”功能，确定新字库

名称，然后选择“筛选灌装”之“单词灌装”按钮将文本

文件灌入，生成(i lm] 文件，新字库即生

成。

[i 读单词发音

* ! 2 进入 gM=kOa*译林 2 子目录，调 gMn
=kOa 并使其常驻内存，然后键入 ]LaNMP
*调发音功能 2。

* [ 2 用字处理软件调出文本文件，按

Oa;M c o![ 将译林激活，再按下 o[ 键 *开
始自动记录历史文件 2，在光标取词状态下

将单词装入历史记录，装入完毕再按 o[ 键

*结束自动记录历史文件 2。
* h 2键入 L;dp]<*历史记录浏览器 2出

现一画面，选择其中“自动”按钮，可将历史

记录中单词从头至尾读一遍。若需听某一单

词发音，将光标移至此单词选“发音”则可听

到发音。

hi 复习记忆

历史记录一旦生成，以后记忆单词时若

听发音，则可进入历史记录浏览器，听取准确发音，然

后在 L=O 中记忆。

-"#$%&’./) !"#*+,
此种情况无需制作新词库，其它作法与前一种情

况相同。

"
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这 是 用 ()*+
,-. 编制的时钟程

序，在 /0* 显示卡

下运行通过。

时钟的底色为

浅蓝色，在时钟的

下半部分显示系统

当 前 的 时 间 和 日

期。并且伴随秒针

的走动发出类似石

英钟走动时“嚓嚓”

声。当时针指向整

点时，模似电台的

报时声。另有定点

报时功能，按 1! 键

进入系统，定时设

置的格式为223 22，

前两问号为 小时，

设定值介于 4—5’
之间，后两问号为

分钟，允许值介于 4—6" 之间，超出上下限均为非法设

置 。 设 置 之 后 按 7897: 键 ，该 时 间 存 入 名 为

“9-;7:$ <*9”的文件之中。当到达预定时间，时钟演

奏一段优美的音乐。源程序如下：

! "#$% $% & ’()*(&+ ), -.)-/0 !以符号!开头的为注释语句

123445 67 281 7 29893 66: 6 !设置显示模式及色彩

95 43393 ;9"9 <= !这是出错陷阱，如果该程序是第一次

运行或者在以前的操作过程中删除了“">?430 @A"”文件，

在下一行语句中计算机将无法找到定时文件

9B45 CD$+E(0 F&DC G93 >5BH" A1 I6 !打开定时文件

>5BH" I6: +J !从文件中读取数据

28914 I6 !将文件关闭

K D# L MA8N84G"J N+J: < O O !将文件中读取的字符串转换

为数值

D+ L MA8N3>;P"JN+J: < O O
DQ L MA8N3>;P"JN+J: 6 O O
>G D+ L = "P45 D+ L DQ
6= B3>5" C">?43 R R CS +J7 ;9"9 T=
<= D# L UU
T= 8>54 N6==: 6VKO R N<==: 6W= O: 6: X !画时钟外框

8>54 NV=: 6= O R N<Y=: 6WK O: <: X
8>54 NV=: 6V= O R N<Y=: 6V= O: <
@9 !@9⋯⋯899B 无条件循环，该循环体内时钟的指针作周

而复始的运动

G93 Q L 6 "9 6< !利用 G93⋯⋯54Z" 循环语句标出钟面

上整点的位置

34A@ [6: \6
892A"4 [6: \67 B3>5" Q
@A"A K: <T: W: <V: 66: <]: 6Y: <V: 6]: <T: 6W: 6W
@A"A 6]: 6Y: 6Y: 66: 66: 6=: W: 6=: K: 6Y: Y: 6W
54Z" Q
341"934

892A"4 ]: 6U7 B3>5" C(C
892A"4 <<: 6K7 B3>5" @A"4J !打印系统日期

892A"4 6K: 6V7 B3>5" ">?4J !打印系统时间

2>3284 N6K=: WT O: W=: < !画时钟外圆

DJ L ">?4J
& L V0 <W ^ V=
- L MA8N?>@JN">?4J: Y: K O O !将时间值转换为数值

+ L - _ YK
+[ L V= ( 291N& ( +O _ 6K= !计算分针坐标

+\ L K= ( 1>5N& ( +O _ WT
8>54 N+[: +\ O R N6K=: WT O: < !画分针

# L MA8N84G"J N">?4J: < O O !计算时针的相关数据

## L # ( K _ - ^ 6< _ YK
#[ L Y= ( 291N& ( ## O _ 6K=
#\ L TT ( 1>5N& ( ##O _ WT
8>54 N#[: #\ O R N6K=: WTO: < !画时针

% L MA8N3>;P"JN">?4J: <O O
%[ L ]= ( 291N& ( N% _ YK O O _ 6K=
%\ L KW ( 1>5N& ( N% _ YKO O _ WT
8>54 N%[: %\ O R N6K=: WT O: 6 !画出此时此刻秒针所在位置

>G - L KU A5@ N% L KV 93 % L K] 93 % L KW 93 % L KUO
"P45
X44B !整点前五秒钟开始报时，B3>5" 2P3J N]O与 X44B 等

效

>G - L = A5@ % L = "P45 19H5@ <T==: V ! 此处模仿电台

的整点报时声

>G # L D# A5@ - L D+ A5@ % L = "P45 ! 如果到达预定的

时间

B8A‘ C?X?89TD<Y=.Y-FE--FE-E,*<E,*<’6V.Y-FE--FE-E
,*<E,*<C !那么，开始播放音乐

45@ >G
2>3284 N6K=: WT O: T: T !画时钟的中心圆点

K= >G DJ L ">?4J "P45 K=
B8A‘ C’VYC !模拟时英钟秒针走动时的“嚓嚓”声

8>54 N#[: #\ O R N6K=: WTO: = !清除指针

8>54 N%[: %\ O R N6K=: WT O: =
8>54 N+[: +\ O R N6K=: WT O: =
>G 3>;P"J N>5a4‘J: 6 O L 2P3J NKU O "P45 4Z>" @9 !按
G6 键进入定时设置

>G 3>;P"J N>5a4‘J: 6 O L 2P3J N<] O "P45 45@ !按 412
键该程序结束

899B
281 7 9B45 C)C : I 6: CD$+E(0 F&DC ! 打 开 或 创 建

“">?430 @A"”文件

6== B3>5" CB.E&%E $Q’bD D$+E R R C7 ;9"9 6<=
66= B3>5" 7 B3>5" C>Qc&.$F D$+E(0 C
B3>5" C4QDE( QEd D$+E R R ee7 eeC
6<= >5BH" S +J !键盘输入要预定的时间

>G 845N+J O f K 93 845N+J O g T "P45 66= !检测所输

入的字符串在 T R R K 位之间

G93 > L 6 "9 845N+JO
>> L A12N?>@JN+J: >: > O O
>G >> f KW 93 >> g YW "P45 66=
54Z" > !检测所输入的是否为合法字符

+6 L A12N?>@JN+J: <: 6 O O
+< L A12N?>@JN+J: T: 6 O O
>G +6 gf KW 4hM +< gf KW "P45 66= !检测字符串的第

二、三位是否为冒号

+T L A12N3>;P"JN+J: 6 O O

步 步 高
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&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

!贺永胜

!" # $%&’()*+,’!,- . / /
0* !1 # 23 45 !" # 23 +6)7 ..8 9字符串的第一位和

最后一位不得为冒号

:; # <$(’()*+,’!,- = / /
:! # <$(’50>6+,’!,- = / /
0* :; ? =1 45 :; @ 8 45 :! ? 2A 45 :! @ 8 +6)7 ..8
B50+) C.- !,
&(4%) C.D &(% D >4+4 2 9关闭定时文件，系统此时便有

了定时功能。

计 算 机 被 关 闭 之 后 ， 所 预 定 的 时 间 将 被 保 存 在

“’()*+$ ,-’ ”文件之中。

"

&’()*+,-

立体按钮的屏幕设计在杂志、报纸上已屡见不鲜，

但一般都停留在静态显示的水平上。最近笔者采用

’./01 2 语言，通过其图形库中简单的画线函数以及

,34 的 (5’ 667 号中断调用，成功地制作出了立体鼠

标动态按钮，并配上了简单的音乐，妙趣横生。按钮动

感的实现主要是基于框线的颜色变化与鼠标按钮的按

下和释放协同动作。程序虽然短小，但却提供了较为完

整的 2 语言鼠标函数，读者可以将它用到自行编制的

软件程序中去。程序清单如下：

89:;<.=> ?=1@$ AB
89:;<.=> ?C/DEA9;@$ AB
89:;<.=> ?091@$ AB
F19= GH;I@ J 9:G H!K 9:G L!K 9:G HMK 9:G LMK 9:G ;!K 9:G ;MK 9:G ;6K 9:G
;& N
O @>G;1<1/ J P N Q R( 立体动态按钮函数 ( R
/>;GD:C<> J H! S !K L! S !K HM T !K LM T ! N Q
@>G;1<1/ J ;! N Q
<9:> J H!K LMK HMK LM N Q
<9:> J HMK LMK HMK L! N Q
@>G;1<1/ J ;M N Q
<9:> J H! T !K LM S !K HM S !K LM S ! N Q
<9:> J HM S !K LM S !K HM S !K L! T ! N Q
@>G;1<1/ J ;6 N Q
<9:> J H!K L!K HMK L! N Q
<9:> J H!K L!K H!K LM N Q
@>G;1<1/ J ;& N Q
<9:> J H! T !K L! T !K HM S !K L! T ! N Q
<9:> J H! T !K L! T !K H! T !K LM S ! N Q

U
F19= V1.@>W(+X J 9:G (:.VK 9:G (0HK 9:G (;HK 9:G (=H N

O .:91: +*Y4 /Q R( 鼠标调用核心函数 ( R
/$ H$ DH Z(:.VQ
/$ H$ 0H Z(0HQ
/$ H$ ;H Z(;HQ
/$ H$ =H Z(=HQ
9:G[% J PH66K \ /K \ / N Q
(0H Z /$ H$ 0HQ
(;H Z /$ H$ ;HQ
(=H Z /$ H$ =HQ
(:.V Z /$ H$ DHQ

U
F19= 9:9GWV1.@> J N R( 鼠标初始化函数 K 自动检测安装

鼠标 ( R
O 9:G :.V Z PQ
V1.@>W(+XJ\ :.VK \ :.VK \ :.VK \ :.VN Q
9] J :.V^ Z S ! N @L@G>VJ _;‘ a a=1@ a aV1.@>_ N Q

U
F19= V1.@>WE1@9G91: J 9:G (HK 9:G (L N
O 9:G 0.GG1: Z PK :.V Z 6Q R( 鼠标位置检测函数 ( R
9] J 0.GG1:WE/>>@>= J N Z Z P N V1.@>W(+X J\ :.VK \ 0.GG1:K HK

L N Q
:.V Z !Q V1.@>W(+XJ\ :.VK \ :.VK \ :.VK \ :.VN Q

U
9:G 0.GG1:WE/>>@>= J 9:G I N
O 9:G 0H Z PK :.V Z 6Q R( 鼠标按钮检测函数 ( R
V1.@>W(+XJ\ :.VK \ 0HK \ :.VK \ :.VN Q
/>G./: 0H\ IQ

U
VD9: J N
O 9:G 9K :.VK HK LK C= Z ,*’*2’K CVQ
9:G ]/>b c [ d Z OM%MK M"&K 66PK 6&"K 6"MK &&PK &"&K e6MUQ
/>C9@G>/0C9=/9F>/ J *Y-fY-W=/9F>/ N Q R( 载入图形库 ( R
9:9GC/DEA J\ C=K \ CVK g g N Q
9:9GWV1.@> J N Q
@>G]9<<@GL<> J 43h(,Wi(hhK # N Q
0D/ J PK PK %6"K &#" N Q
GH;I@ J M!eK MMPK M[eK MePK [K [K !eK !e N Q
GH;I@ J 6%eK MMPK &6eK MePK [K [K !eK !e N Q
1.GG>HGHL J M![K 6!PK g;<9;I /9CAG 0.GG1: G1 b.9G^ g N Q
jA9<> J 0.GG1:WE/>>@>= J M N ^ Z M N
O V1.@>WE1@9G91: J\ HK \ L N Q

9] J M!e ?H \ \ H ? Z M[e \ \ MMP ? Z L \ \ L ? Z
MeP\ \ 0.GG1:WE/>>@>= J ! N Z Z ! N O

GH;I@ J M!eK MMPK M[eK MePK PK [K [K !e N Q
jA9<> J 0.GG1:WE/>>@>= J ! N Z Z ! N =><DL J !P N Q
GH;I@ J M!eK MMPK M[eK MePK [K [K !eK !e N Q
]1/ J 9 Z PQ 9 ?[Q 9 T T N R ( 按鼠标左钮播音乐 ( R

O @1.:= J ]/>b c 9 d N Q =><DL J [PP N Q :1@1.:= J N Q U U
9] J 6%e ?H \ \ H ? Z &6e \ \ MMP ? Z L \ \ L ? Z

MeP\ \ 0.GG1:WE/>>@>= J ! N Z Z ! N O
GH;I@ J 6%eK MMPK &6eK MePK PK [K [K !e N Q
jA9<> J 0.GG1:WE/>>@>= J ! N Z Z ! N =><DL J !P N Q
GH;I@ J 6%eK MMPK &6eK MePK [K [K !eK !e N Q
]1/ J 9 Z [Q 9B Z PQ 9 S S N R( 按鼠标右钮退出 ( R

O @1.:= J ]/>b c 9 d N Q =><DL J [PP N Q :1@1.:= J N Q U U
U
;<1@>C/DEA J N Q

U
mno%Qpqrstu
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’ 语言程序员在编程序时( 大多希望自己的程序

是多任务的( 可视的( 在 )*+ 下我们实现多任务的唯

一途径是中断。本文将从中断说起( 阐明 ,+- 在程序中

的应用。包括（!）时钟 ,+- .并给出将其 !/$ 0 频率加快

的方法）；（0）鼠标 ,+- .介绍加速时钟后新的 01% 色鼠

标驱动 2；（3）键盘 ,+- .直接链接键盘 454" 中断( 并利

用可检查出多键同时被按下的功能制作键盘鼠标 2。

&’<= !"#
作为 ’ 语言程序员( 这种 ,+- 程序最先接触到( 也

是最简单的。众所周知时钟中断是 45!’( 简单举一例

子6
789: 9;<=>>?@< (8A:BC9D= . 2 E F(保存老的时钟中断( F
A8;G <9D= H 4E
789: 9;<=>>?@< ;=IB<9D= . 2 F(建立新的时钟中断( F
J <9D= K K E L
DM9; . 2
J 8A:BC9D= H G=<7=N< . 4O!N 2 E F(得到老的时钟中断( F

P=<7=N< . 4O!N( ;=IB<9D= 2 E F(链接新的时钟中断( F
IQ9A= . R STQ9< . 2 2
@>9;<U . V<9D= H W A: X>V( <9D= 2 E F(打印 <9D= 全程变量( F
F(不能将 @>9;<U 等调 4O0!)*+ 中断的函数写在时钟中

断内( F
P=<7=N< . 4O!N( 8A:B<9D= 2 E F(恢复老的时钟中断( F
L
这个程序省略了 9;NA?:=( 而且它什么都不能干(

只会在屏幕上打出一个不断变大的数。它准确的按照

每秒加大 !/$ 0 ( 如果我们想改变每秒 !/$ 0 的频率(
可以对时钟内部编程( 改变定时器的值。这个也不难，

看函数：

NQM;G<9D= .?;P9G;=: 9;< N8?;< 2 F(N8?;< H 4O"%1N 每秒 34 次

激活( F
J 8?<@ . 4O&3( 4O3N 2 E 8?<@ . 4O&4( . N8?;<Y 4OUU 2 2 E F(向 4O&4
口写 N8?;< 低 / 位( F

8?<@ . 4O&4( . N8?;<Z Z / 2 Y 4OUU 2 E F(向 4O&4 口写 N8?;<
高 / 位( F
L

由于内部时钟每秒大约 !!"0#3# 个滴答数( 所以

’*[\C 是等于 !!"0#3# 个激活次数。如果你将一小段

程序写成函数( 并将它联接在时钟 ,+- 上( 并且用你

所需的数率激活它。

例6 9;< (@ . 2 ( >?; H !E
789: ?P= . 2
J F(用户自定义函数( F
L

789: 9;<=>>?@< ;=IB<9D= . 2

J .(8A:BC9D= 2 . 2 E F(链接老的时钟中断( F
9U . >?; H H ! 2 J

>?; H 4E :9PMTA= . 2 E
. (@ 2 . 2 E
=;MTA= . 2 E >?; H !E

L
L

DM9; . 2
J@ H . 9;< ( 2 ?P=E
⋯⋯
L

这就相当于一个在 ]^,\ 主程序外不断被执行的

一个函数。当然( 你很容易从现在的双任务变成多任

务( 程序中 -[\ 变量的作用是确保时钟 ,+- 在激活时

上一次的 [+_. 2 函数已经做完了( 这很重要( 原因是

)*+ 不可重入。如果在 -[\ 上下点功夫( 不难发现用

-[\ 来做标志( 你可以在一个 ,+- 中“同时”运行数个

[+-! . 2 ( [+-0. 2 ⋯⋯。文中程序是 C’0$ 4 的，如果移

到 ’ K K 上没有问题。但要注意，定义在类中的中断函

数必须是静态的，无法用到动态 ,+-。用 ]+’ 的用户

789: 9;<=>>?@< BUM> *A:B,P> 中 BUM> 是必要的，因为所有的

中断都是 30 位调用 .在以下的程序中也要注意 2。

+’>? !"#
大多数同鼠标编程打过交道的人都知道，虽然最

新的 ]9N>8P8U< 的鼠标驱动程序本身大约有 14 ‘ %4 种

函数，但是在 01% 色下或真彩色下的鼠标仍然是不可

见的。我们有三种方法可以选择，一是利用主机时钟中

断，定时检测鼠标位置；二是用鼠标中断功能 4533 的

45!’，安装自己的鼠标事件；三是当应用程序要使用

鼠标时，就必须对鼠标事件进行持续的循环查询。第三

种方法有许多毛病，如6 当程序不需要获取鼠标事件

而暂时停止查询时，鼠标光标将静止不动。这里用第一

种方法将时钟 ,+- 写成为 ]*[+_ 服务的。

鼠标的基本中断——— 主中断 4533
!$ 输入 MO H 4 返回 MO H 4 未安装鼠标驱动程序

MO H a ! 安装了鼠标驱动程序

TO H 按键数 . ! H ! 键、0 H 0 键、3 H 3 键 2

0$ 输入 MO H 3 返回 TO H 按键状态

NO H O 坐标

:O H b 坐标

TO 中的一位对应于一个鼠标按钮，位 4 对应左按钮，!
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!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%&!"#$%& 的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用的超频使用

!北京 明天

使用 &’% 的用户们，看到周围的人们都已“奔腾”

起来，但要淘汰掉手中并不十分落后的机器，仍有种十

分可惜的感觉。现在您不妨对 ()* 超频使用，一来可

节省您并不富裕的腰包，二来过一段时间后您可以直

接升到“多能奔腾”。

本 人 使 用 的 是 +,+&#! 主 板 ， -./&’% 0 !11 的

()*，2)%、2)# 是控制 (*) 外部时钟的，原来的 2)% 和

2)# 上插有“接通块”，为 33.45。只须将 2)# 的“接通

块”拔下 6即外部频率升成 &1.45 7，()* 的频率即升

成 !81.45。而跳成 91.45，机器不能启动。如果您的

主板支持 8: 9 倍频，可跳成 91.45，8: 9 倍频即升成

!89.45。
超频使用一天后，开机进入 ;<=>?@A "9 死机，但

进入 /B+ 没问题。打开机箱，()* 风扇工作正常，()*
也并不发烫，看来不是散热的问题。经多次调试，发现

打开 (.B+ 中的“电源管理设置” 6 )?@CD .E=EFCGC=H
+CHIJ 7，按说明书上的配置设置后，进入 ;<=>?@A "9 成

功。从此使用正常。用金山影霸看影碟，在彩色模式下

基本已无跳跃感，速度有明显提高。

我 想 超 频 一 法 也 可 用 于 其 它 &’%()*， 即 将

91.45 跳成 %%.45，%%.45 跳成 ’1.45 等，方法大同

小异。别犹豫了，您还是尽快享受超值的快乐吧K
"

编者：@A8|BCDEFG|HIJK/LMN
%@OP 3’%’&’%QRSTUJ:VWXY$Z[\]
1|oP^LA8/_‘$aJbcGdQ

右、8 中，位 3 M # 无定义。! 表示相应钮按下，1 表示放

开。接下来，我们整理一下思路。

!$ 读出老的时钟 ,+N。

8$ 安装新的时钟 ,+N，并连接上老的。

6 ! 7 判定自上次激活以来鼠标移动过吗L 6变全程

变量 >>OP >>Q，用功能 8 中得到的 O、Q 值 7
6 8 7 判定鼠标可否被显示 6用于 +4B;.B*+R6 7

函数 7
6 3 7将上一次的光标背景写回。

6 & 7 画光标，并保留当前光标位置 6用得到的 OP Q
改变 >>OP >>Q 7

3$ 将时钟数率提高到了 31，以得到平滑鼠标移

动。

6源程序较长，且涉及到图形的部分函数，有兴趣

的读者可来信同作者探讨 7

2’e1 !"#
相信有编程经验且玩过对打类游戏的人都想过组

合键（同时按下几个键和先按的键后放开的状态）的实

现方法，的确 /B+ 提供的 S,B+ 并没有这一功能，实际

上 1T1" 中断完全可以做到，并且基本不失去原先

S,B+ 的功能。

U<=VWI>C X>?A$ YZ
[?<> <=HCDDIJH 6( ?W>\CQ 7 6 [?<> 7 ] 0(老的键盘中断( 0
[?<> <=HCDDIJH =C@\CQ 6 7 ] 0(新的键盘中断( 0
I=A<F=C> VYED ^R_] 0(保留键盘中断码( 0
[?<> <=HCDDIJH =C@\CQ 6 7
‘

AHEH<V I=A<F=C> GCAJP GCAAP \]
I=A<F=C> VYED <=H!P <=H8]
><AEaWC 6 7 ] GCAJ b c+)] GCAA b c++]
C=EaWC 6 7 ]
<=H! b <=J?DHa 6 1O%1 7 ] <=H8 b <=J?DHa 6 1O%! 7 ]
><AEaWC 6 7 ] c+) b GCAJ] c++ b GCAA]
^R_ b <=H!] C=EaWC 6 7 ]
0(如果想链接老的键盘中断先判定 ^R_ 中的键盘码是不

是想用的，不是则链接老的键盘中断，是则用下边四个语句

6用 ,d 判断一下则可 7( 0
\ b <=J?DHa 6 1O%! 7 ] ?IHJ?DHa 6 1O%!P 1O’1 7 ]
?IHJ?DHa 6 1O%!P \ 7 ] ?IHJ?DHa 6 1O81P 1O81 7 ]
e
GE<= 6 7
‘
?W>\CQ b FCH[CVH 6 1O1" 7 ] ACH[CVH 6 1O1"P =C@\CQ 7 ]
JD<=Hf 6 gJEIAC R+( H? CO<H h=g 7 ]
@Y<WC 6^R_K b ! 7
‘
JD<=Hf 6 ij > hDiP ^R_7 ]
e
ACH[CVH 6 1O1"P ?W>\CQ 7 ]
e
0((功能k 显示 1T1" 的键盘扫描码(( 0

我们发现按下键的扫描码比未按下键的扫描码少

!8’。由于 1T1" 中断在每个键被按下时自动激活，我

们就可以将画鼠标，重置鼠标二个函数写在 1T1" 中

断内，且与时钟相配合。如k 只要左键没有抬起 6做一个

上下左右键的全程变量 7，鼠标将每 ! 0 !’$ 8 秒向左移

一段距离。至于键盘码的读取只须对前个函数略加改

动P 在键盘每次被激活时打出一个键盘码P 并且可将

其编译成 RTR 文件。 "

步 步 高
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!" 应用程序编制实例 # 二 $
!长沙 韩明华

;"!"#$%&’ <=>?@8AB
()*+,-. 应用程序的初始化文件 / 010 2 对应用程

序缺省设置起着重要的作用，初始化文件可以采用文

本编辑器修改，但这种方法容易出现错误，不易由用户

操作。下面介绍用 34 实现修改初始化文件的方法。

!5 初始化文件的结构与特点

()*+,-. 应用程序初始化文件中通常设置应用程

序的运行环境，确定应用程序变量的缺省设置，初始化

文件既包含 ()*+,-. 本身的两个 010 文件，也包括应

用程序的初始化文件。如：-)*$ )*)、.6.789$ )*:、;<=
+,.$ )*)、>?$ )*) 等。

其中，;<+,.$ )*)、>?$ )*) 分别为希望公司的 @ABCD
和 34 的初始化文件，这些初始化文件一般都是由应

用程序和关键词构成，文件中内容的格式采用下面的

通用格式：

E程序名称 F
关键词 G 取值

例如，在 .6.789$ )*) 中有一段内容设置非 (01=
BC( 应用程序的字体，即：

〔1,* ()*+,-.HII〕

J,*7AKL*:8M*L?N8 G !
其 中 ， 1,* ()*+,-.HII 为 应 用 程 序 名 ，

J,*7AKL*:8M*L?N8 为关键词，! 为取值。

O5 与初始化有关的 HP0 函数

!"#$%&’() 中的动态链接库 *+,#+-. +/+ 包含了六

个函数，可以对 010 文件进行操作，其中 2+34,%5"-+0#3、
2+34,"673+4,%5"-+0#3、2+34,%5"-+83,"#9 和 2+34,"673+83,"#9
四个函数可以从 010 文件中基于应用程序名和关键词

的行获得信息。!,"3+4,"673+4,%5"-+83,"#9 和 !,"3+4,%:
5"-+83,"#9 两个函数可以在 010 文件中修改或创建文件

中的有关行。

在 ;< 应用程序中应按下面的方式在全局模块中

进行声明。

=+>-7,+ ?@#>3"%# 2+34,%5"-+-#3 A"B C*+,#+-C D<E;7- -FGFF17H+
G’ 83,"#9I <E;7- -F*+E17H+ G’ 83,"#9I <E;7- #=+57@-3 G’
0#3+9+, J G’ 0#3+9+,
=+>-7,+ ?@#>3"%# 2+34,%5"-+83,"#9 A"B C*+,#+-C D<E;7- -FGFF:
17H+ G’ 83,"#9I -F*+E17H+ G’ G#EI <E;7- -F=+57@-3 G’
83,"#9I <E;7- -FK+3@,#+$’,"#9 G’ 83,"#9I <E;7- #8"L+ G’

-#3+9+, J G’ 0#3+9+,
=+>-7,+ ?@#>3"%# !,"3+4,%5"-+83,"#9 A"B C*+,#+-C D<E;7- -FGF:
F-">73"%#17H+ G’ 83,"#9I -F*+E17H+ G’ G#EI -F83,"#9 G’
G#E J G’ -#3+9+,
=+>-7,+ ?@#>3"%# 2+34,"673+4,%5"-+-#3 A"B C*+,#+-C D<E;7-
-FGFF-">73"%#17H+ G’ 83,"#9I <E;7- -F*+E17H+ G’ 83,"#9I
<E;7- #=+57@-3 G’ -#3+9+,I <E67- -F?"-+17H+ G’ 83,"#9J G’
-#3+9+,
=+>-7,+ ?@#>3"%# 2+34,"673+4,%5"-+83,"#9 A"B C*+,#+-C D<E;7-
-FGFF-">73"%#17H+ G’ 83,"#9I -F*+E17H+ G’ G#EI <E;7-
-F=+57@-3 G’ 83,"#9I <E;7- -FK+3@,#+$83,"#9 G’ 83,"#9I <E;7-
#8"L+ G’ 83,"#9I <E;7- #8"L+ G’ 0#3+9+,I <E67- -F?"-+17H+ G’
83,"#9 J G’ 0#3+9+,
=+>-7,+ ?@#>3"%# !,"3+4,%5"-+83,"#9 A"B C*+,#+-C D<E;7- -FGF:
F-">73"%#17H+ G’ 83,"#9I -F*+E17H+ G’ G#EI -F83,"#9 G’
G#E J G’ -#3+9+,
其中：-FGFF-">73"%#17H+M为应用程序名称；

-F*+E17H+M为关键词；

#=+57@-3N 为关键词指定的缺省值；

-F?"-+17H+M为初始化文件名称；

-F=+57@-3M为关键词指定的缺省字符串；

-FK+3@,#83,"#9M为接受返回值指定字符的缓冲变

量；

#8"L+N 指定拷贝到缓冲变量的字符个数；

-F83,"#9M为新的关键词指定字符串。

上面的声明可以从 ;< 目录上的 &"#7F" 中文件

&"#OPQ 3/3 获得，可以通过剪贴板直接拷贝到 ;< 中。

OQ 修改初始化文件实例

!"#$%&’ 软件包程序管理器 D4KR2KGSQ TUTJ，
初始化文件为 4KR2KGS. 010，缺省内容为

V8+33"#9’ W
⋯⋯

%,$+, X Y O P Z [ \
⋯⋯

其中，%,$+, 指定程序组的排列顺序，下面的程序

把 R,$+, 的值改为“P O Z \ [ Y )”，并使用 8]TAA 函数

启动程序管理器。

4,"673+ 8@B 5%,H _̂-">‘ D J
-FGFF17H+M X C8+33"#9’C
-F*+E17H+N X CR,$+,C
-F83,"#9M X CP O Z \ [ Y ) C
-F?"-+17H+M X CF,%9H7#. "#"C
aN X !,"3+4,"673+4,%5"-+83,"#9 D-FGFF17H+ M I -F*+E17H+ M
X

CR,$+,CI -F83,"#9M X CP O Z \ [ Y )CI -F?"-+17H+M J

步 步 高
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C"DE :;8FGHIJK
:; <,+ =>07,?@A1 B 软件 (专业版 5 中包含一个报

表制作软件—C+D@E/’ F&*,+E 简版，该软件是一个功能
强大的报表制作系统，但因其版本低而且是简本，功能

受到一定的限制。下面介绍 C+D@E/’ F&*,+EA1 B 增强 :;
报表功能的方法及使用。

4G C+D@E/’ F&*,+EA1 B 更新 :; 的方法

C+D@E/’ F&*,+EA1 B 更新 :;，只需要覆盖 :; 报表

子目录下的一些文件，例如 C+D@E/’ F&*,+EA1 B 安装在

缺省目录“CH I CF=”，:; 报表的子目录为“ CH I :; I
F6JKFL”，文件更新和替换步骤为：

(4 5更新 CF=1 6M6 和 CF=1 NOJ
P,*D PH IP+? IP+?1 &2& PH IQ9 I+&*,+E
P,*D PH IP+? IP+?1 %’* PH IQ9 I+&*,+E
(R 5 增加文件 CF$SJF6T1 UOO 和文件 CF$SJV

JFL1 UOO
P,*D PH IP+? IP+@8*+&-1 7’’ PH IQ9 I+&*,+E
P,*D PH IP+? IP+@8**+E1 7’’ PH IQ9 I+&*,+E

C+D@E/’ F&*,+E 版本更新后，在 :; 编程环境下，激

活菜单“=>07,?@ W F&*,+E U&@>-0&+”，可以启动新版的

C+D@E/’ F&*,+E。
(X 5C+D@E/’1 Q92 文件更新

RG CFJ61 UOO 的使用

C+D@E/’ F&*,+E 动态链接库 CFJ61 UOO 能够在应

用 程 序 中 调 用 C+D@E/’ F&*,+E 的 报 表 模 块 ， 实 现 与

C+D@E/’ F&*,+E 相同的报表功能，CFJ61 UOO 支持的语

言有 C、C Y Y 、:;、:C、U&’*%> 等，下面介绍 :; 调用

CFJ61 UOO 的方法。

U&P’/+& Z80PE>,0 J6K*&0J+>0E[,9 O>9 “CFJ61 UOO”

(;D:/’ F*E\/.&]5^@ _0E&-&+
U&P’/+& Z80PE>,0 J6C’,@&J+>0E[,9 O>9 “CFJ61 UOO”

(;D:/’ J+>0E[,9] 5^@ _0E&-&+
其 中 J6K*&0J+>0E[,9 函 数 开 始 报 表 打 印 工 作 ，

J6C’,@&J+>0E[,9 子程序关闭报表打印工作。在调用时

注意指明 CFJ61 UOO 所在的路径，如“CH I CF= I
CFJ61 UOO”

函数和子程序的声明比较严格，容易出现错误，在

编辑时采用下面两种方法中的任意一种简化声明工

作。

(4 5 在工程文件 (‘^a5 中，包含文件 TOK;V
^O1 ;^$，该文件在目录“C：ICF=”下。

(R 5 在某一编辑器中打开文件 TOK;^O1 ;^$，把

需要的声明块拷贝到剪贴板上，然后进入 :; 编程环

境中，使用 J^$L6 命令将剪贴板中的内容粘贴到 :;
程序中。

C+D@E/’ F&*,+E@ 提 供 了 一 个 例 程 CFJ6U6V

‘K1 ‘^a，介绍这些函数和子函数的使用方法。下面

的事件过程 C,../074bC’>Pc( 5 直接向屏幕输出报表

KFU6F$1 FJL。

$89 C,../074bC’>Pc ( 5
+&@8’E" # J6J+>0EF&*,+E ()PH ICF= ICKU6F$1 FJL )3 B3 43 )
报 表 输 出 演 示 ) 3 C= d S$6U6Z^SOL3 C= d S$6U6V
Z^SOL3 C= d S$6U6Z^SOL3 C= d S$6U6Z^SOL3 B3
B 5
_< +&@8’E" ef B L%&0 ‘@-;,2 ()报表不能输出) 5
607 $89

函数 J6J+>0EF&*,+E 是一个非常实用的函数，它不

需要调用其它任何函数，直接输出 (向打印机或屏幕 5
已形成的报表。

XG 报表控件属性设置

C+D@E/’ F&*,+EA1 B 提供的 C+D@E/’1 Q92 的属性更加

容 易 控 制 。 下 面 的 实 例 介 绍 了 程 序 在 运 行 时 更 改

C+D@E/’F&*,+E 控件属性的方法。

$89 C,.../074bC’>Pc ( 5
‘/>01 F&*,+E’1 C,*>&@L,J+>0E&+ # C,*>&@1 L&2E g设置报表调用份数

‘/>01 F&*,+E’1 U&E/>’C,*>&@ # \U&E/>’C,*>&@1 L&2E g设置节中调用份

数

_< C,’’/E&1 :/’8& # L+8& L%&0
‘/>01 F&*,+E’1 J+>0EC,’’/E>,0 # 4 g设置是否进行打印份数检验

6’@&
‘/>01 F&*,+E’1 J+>0EC,’’/E>,0 # B
607 _<
_< $E/+EJ/-&1 LP2E #“”L%&0
‘/>01 F&*,+E’1 J+>0E&+$E/+EJ/-& # B h设置打印报表的起始页

6’@&
‘/>01 F&*,+E’1 J+>0E&+$E/+EJ/-& # $E/+EJ/-&1 L&2E
607 _<
_< 607J/-&1 LP2E #“”L%&0
‘/>01 F&*,+E’1 J+>0E&+$E,*J/-& # B h设置打印报表的中止页

6’@&
‘/>01 F&*,+E’1 J+>0E&+$E,*J/-& # $E,*J/-&1 L&2E
607 _<
_< $/Q&U/E/1 :/’8& # L+8& L%&0
‘/>01 F&*,+E’1 U>@P/+7$/Q&U/E/ # Z/’@& h确定是否存储报表数据

6’@&
‘/>01 F&*,+E’1 U>@P/+7$/Q&U/E/ # L+8&
607 _<
‘/>01 F&*,+E’1 U&@E>0/E>,0 # 4 h输出设置 (打印机 5
607 $89

使用 ’()*+,- ./01(+&$ 2，会给用户创建表格和编写

程序带来极大的方便，读者不妨一试。 3完 4
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一、试题内容分析

这次试题 ) 语言程序设计部分覆盖面广，基本概

念强，题目难度适中，所出题目的范围没有超出辅导内

容，总体来讲比辅导内容浅些。题目重点在运算符、表

达式、语句、函数调用 *传值和传址 +、指针和数组、文件

操作。此外，还涉及到预处理的宏定义和文件包含、结

构 *单向链表 +和联合以及类型定义、函数递归调用、外

部变量、内部静态普变量和一些字符串处理函数。其

中指针部分涉及到一级和二级指针、二维数组的指针

表示，指针数组和指向数组的指针。

下面将试题内容分析如下。

!$ R0STUVW
几乎所有的运算符都已包含，例如，逗号运算符、

,-./01、单目运算符!和2 、逻辑运算符等都已包含，其

中，3 3 运算符出现 ’4 次，5 5 运算符出现 % 次。

各种表达式已都包含，比如，逗号表达式，赋值表

达式、逻辑表达式等都有。

这是 ) 语言中的基础部分，试题中出现的比较

多。

’$ @X
将各种语句在试题中出现的次数统计如下：

-1 语句 & 次，-1 5 /6,/ 语句 ’ 次。

107 循环语句 8 次，双重 107 循环 ’ 次。

9:-6/ 循环语句 % 次。

;0 5 9:-6/ 循 环 语 句 和 <7/=>、?0@.-@A/ 语 句 各 !
次。

B0 .0 语句没有出现，因为它被限制使用，最好不

用，,9-.?: 语句没有出现，但该语句还是很重要的。

C$ YZ[\
函数调用出现 " 次，其中传址调用出现 & 次。递归

调用出现 ! 次。嵌套调用没有出现。

($ ]^TZ_
一级指针出现 !# 次，其中字符指针 ’ 次。

二级指针出现 ’ 次，指向数组的指针出现 ! 次。

一维数组出现 !! 次，其中字符串出现 % 次。

二维数组出现 & 次，其中字符数组出现 ’ 次，字符

指针数组出现 ! 次。

字符串处理函数出现过的有 ,.7?DE * + F ,.7?=. * +。
&$ ‘abcdefg
结构出现 ’ 次，单向链表出现 ! 次

联合出现 ’ 次，类型定义 * .ED/;/1 +出现 ! 次。

%$ hij
文件包含出现 # 次，被包含的系统提供的头文件

有 ,.;-0$ :、?.ED/$ : 和 ,.7-@B$ :。

带参数的宏定义出现 ! 次。

#$ klm
外部变量出现 ! 次，内部静态变量出现 ! 次，其余

为自动变量。

8$ no
标准文件操作的输入 G 输出函数中 ,?=@1 * + 出现 ’

次，B/.?:=7 * + 出现 ! 次，DA.?:=7 * + 出现 ! 次，B/., * + 出现

’ 次，D7-@.1 * + 出现多次，几乎每个程序中都有 ! 个或多

个。

一般文件操作的函数有 10D/@ * +、1?60,/ * + 和 1DA.?
* +各出现 ! 次。

其它函数，H=660? * + 出现 ’ 次，-,,D=?/ * + 出现 ! 次，

.0ADD/7 * +出现 ! 次。

从上述内容中可以看出试题分布在 ) 语言语法

基础的和各个方面。其中，出现较多又较易出错的有如

下几方面：

· 运算符 3 3 和 5 5
· 107 循环及其嵌套

· 函数调用 *传值和传址 +
· 指针和指针表示的数组

出现次数较少，但有一定难度的有如下几方面：

· 逗号运算符和 ,-I/01 的使用

· ;0 5 9:-6/ 循环和 <7/=>、?0@.-@A/ 的使用

· 递归函数的调用

· 二维数组的指针表达、指向数组的指针和指

针数组

· 外部变量和内部静态变量

· 单向链表的生成 *使用结构 + *pq +

!"#$%&’())*+,（上）

"北京 吕凤翥
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!"#$%&（二级 (! !"
第六讲 文件

) 语言的文件从操作上来分，有标准文件和一般文

件，对文件的操作包含打开 * 关闭操作和读写操作等。

HbnoMrs
!$ 文件的分类

) 语言文件按数据格式可分为二进制文件和文本

文件。这两类文件有其不同的特点，二进制文件在存

储时所占的内存空间比文本文件相对要小些，但在输

入输出时二进制文件需要转换，而文本文件则可直接

存取，另外，对个别字符的存放格式也略有差异。

) 语言文件按其操作形式上可分为标准文件和一

般文件。标准文件操作方便，不需打开或关闭，直接调

用标准文件的读写函数便可操作。标准文件仅有三

种：标准输入文件（一般指键盘输入）、标准输出文件

（一般指显示器屏幕）和标准出错信息文件。标准文件

的打开和关闭操作是系统自动进行的。三个标准文件

的 指 针 也 是 系 统 指 定 好 的 ， 标 准 输 入 文 件 指 针 是

+,-./，标准输出文件的指针是 +,-01,，标准出错信息文

件的指针是 +,-233。一般文件是指除了标准文件以外的

磁盘文件和设备文件。对一般文件操作，首先是打开

文件，然后可进行读写操作和移动文件读写指针操作，

最后要关闭文件。

4$ 文件指针

在 ) 语言文件中要区分文件指针和文件读写指

针，因为这是用途不同，生成方法各异的两种不同指

针。文件读写指针又称文件位置指针。

文件指针是通过 5678 来定义的，例如，5678 !9:，

!9;；说明了两个文件指针 9: 和 9;。5678 是被包含在

+,-.0$ < 中的一种类型定义。文件指针是由文件打开函

数 90:2/ = (赋值的，90:2/ = (函数用来打开一个文件。如

果打开成功，它便返回一个地址值传送给某个已定义

的文件指针，于是该文件指针便指向这个被打开的文

件，因此文件指针实际上是磁盘文件放在内存中文件

缓冲区的首地址。文件指针是被打开的文件在其操作

中的唯一的标志，文件被成功打开后，对文件的所有操

作，包括关闭文件的操作都要用文件指针，而它在操作

过程中是保持不变的，也不接受任何对它的操作。

文件读写指针是在一个文件被

打开后系统自动建立的，随着对打

开文件的读写操作，该指针将自动

的向前或向后移动，也可以使用移

动文件读写指针的定位函数 9+22>
= ( 对文件读写指针进行改变，因此

文件读写指针是用来标识文件被读

写时当前读写位置的。文件读写指

针在文件操作的过程中是不断改变的。一个文件刚打

开时，一般指向文件头或指向文件尾，当读写完一个文

件时，读写指针都指向文件尾。

’$ 读写函数

) 语言文件的读写函数又称为输入输出函数，它

们不包含在语言本身内，而是由支持系统所提供的。

读函数（即输入函数）是从某个文件中向当前程序读入

或输入数据，而写函数（即输出函数）是将当前程序中

数据写入或输出到某个文件中去。读写函数分为两

类，一类是与系统设备无关的高级读写函数，它们是用

缓冲文件系统进行处理的；另一类是与系统设备相关

的低级读写函数，它们是用非缓冲文件系统进行处理

的。所谓缓冲文件系统是指系统在内存中为每个正在

使用的文件开辟一个缓冲区，从内存到磁盘之间的读

写数据都是要经过缓冲区的；所谓非缓冲文件系统是

由程序而不是由系统为文件设定缓冲区。这里主要讲

解高级读写函数，对低级读写函数将不介绍。

<btunoMvwxG
标准文件的打开或关闭是系统自动进行的，对标

准文件可直接使用读写函数进行操作，常用的读写函

数有下述三对。

!$ 对一个字符的读写函数

读函数格式如下：?2,@<A3 = (；
该函数无参数，返回值为所读取字符的 BC)66 码

值，即 ./, 型的。该函数的功能是每次从缓冲区内读出

一个字符。

写函数格式如下：:1,@<A3 = @ (；
该函数有一个参数 @ 是一个 @<A3 型变量或是一

个字符常量。该函数的功能是将参数所指的字符输出

到显示器的屏幕上。

4$ 对一个字符串的读写函数

读函数格式如下：?2,+ = + (；
该函数有一个参数，该参数 + 是一个用来存放字

符串的字符数组名或字符指针名。该函数的功能是从

键盘上读得一个字符串存放在参数 + 中。

写函数格式如下：:1,+ = + (；
该函数有一个参数，该参数 + 是一个已存放有字

符串的字符数组或字符指针或是一个字符串常量。该

考 试 指 南
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函数的功能是将参数 ( 中的字符串或字符串常量输

出到显示屏幕上。

)$ 格式的读写函数

格式输入函数格式如下：(*+,-（.控制串.，参数表）；

该函数参数可分为控制串和参数表两大部分，中

间用逗号分隔。控制串是由一个字符串组成的，它包

含一般字符和格式符，一般字符用来作匹配符。如果

在控制串中出现了匹配字符，则要求在其输入数据流

中出现与控制串中出现的匹配符相同的字符，它用来

作输入流中数据项的分隔符。如果控制串中无一般字

符，则输入流中将缺省的使用空白符（空格符、水平制

表符或换行符）作为数据项的分隔符。而格式符一般

包含三个部分，其格式如下：/〔〈修饰符〉〕〈格式说明

符〉。其中，/ 是格式标识符，用它来说明其后面跟着

的是格式说明符，有时中间还允许有修饰符。格式说

明符是用来指明该格式所对应的参数表中接收输入

数据参数的类型，它是用一个小写字母来表示的。例

如，0 表示十进制的 1,2 型，( 表示 *3+4 型，- 表示 -56+2
型等等。修饰符是用来说明输入项的。常用的修饰符

有数字，表示该输入项的最大宽度，5 表示长 1,2 型数

或双精度数，!表示跳过一定数目的字符或一个输入

项。该函数格式中的参数表是由一个或多个参数组成

的，多个参数将用逗号分隔，每个参数必须是一个地

址值，一般变量在变量名前加7 运算符，数组可直接

用数组名。参数表中参数的个数和类型要求与控制串

中格式符的个数相等并且类型相同。

该函数有一个非负 1,2 型的返回值，该值表示该

函数参数表中成功获得数据的参数的个数。

该函数是带有缓冲区的，从键盘上键入的输入数

据先存放在缓冲区，然后按其格式逐一取出给对应参

数赋值，如果数据没有取完，该函数便结束了，剩余的

数据仍留在缓冲区内，如果接着又调用该函数，则缓

冲区中剩余的数据仍起作用，于是可能会引起输入的

混乱。因此，在连续使用该函数时，注意每次清除缓冲

区中剩余的数据，其方法可用假读。

格式输出函数格式如下：841,2-（.控制串.，参数表）；

该函数参数可分为控制串和参数表两大部分，中

间用逗号分隔。控制串是由一个字符串组成的，它包

括一般字符和格式符。一般字符照样输出，而格式符

是用来标识所对应的表达式输出值的类型。具体来

讲，一般字符有可打印字符和不可打印字符，可打印

字符直接写出字符符号，不可打印字符用转义序列写

出，关于转义序列这里不作详述。常用的转义序列有 9
2 表示水平制表符，9 : 表示退格符，9 4 表示回车符，9 ,
表示换行符等等。格式符一般由如下三部分组成：

/〔〈修饰符〉〕〈格式说明符〉

其中，/ 是格式标识符，用它来说明其后跟着的

是格式说明符，有时二者之间还夹有修饰符。格式说

明符是用来指出该格式符所对应的参数表中表达式的

类型，它是由一个小写字母表示的。例如，0 表示十进

制 1,2 型，( 表示字符串，* 表示 *3+4 型，- 表示 -56+2 型

等等。在/ 与格式说明符之间可以出现修饰符，常用

的修饰符有数字 ; 数字，前边的数字表示所对应的输

出数据项的最小宽度，因为当数据项的有效数值位数

小于该数字时，按指定数字确定宽度，空位将补空格

符，当数据项的有效数值位数大于该数字时，按实际的

输出数据项宽度进行输出；后边的数字表示数据项的

精度，对于浮点数来讲表示小数点后的位数，对于字符

串来说表示最多字符的个数。修饰符为 5 表示长 1,2 型

或双精度数。修饰符为 <（负号）表示右对齐。 修饰符

为!表示其后面数据项的宽度由其对应的参数表中表

达式的值来确定的。该函数格式中的参数表是由 = 个

或多个参数组成，多个参数之间用逗号分隔。当无参

数时，控制串后面逗号可以省略，并且控制串中将无格

式符，只有一般字符作为提示信息输出在屏幕上。参

数表中的每个参数是一个表达式，该表达式可以是一

个变量，一个函数或一个常数，也可以是任何由运算符

组成的合法表达式。

在 > 语言程序中，841,2- ? @ 函数是经常使用的，读

者一定要熟悉它和掌握它。

ybHznoMxGYZ
一般文件的操作函数分为如下三类：打开和关闭

函数、读写函数和定位函数。

!$ 打开关闭函数

打开函数格式如下：

-68A,（.文件名.，.打开方式.）；

该函数有两个参数，一个是文件名，指定要打开文

件的全名，它是一个字符串，另一个参数是打开文件方

式，也是一个字符串。常用的方式如下所示：

“4”表示读方式，使用该方式打开文件时被打开

的文件一定要存在。

“B”表示写方式，使用该方式打开的文件可以存

在也可以不存在，如果不存在将进行建立。这种写方

式是覆盖写，将原有文件中的内容冲掉。

“+”表示追加写方式，使用该方式打开文件时，文

件读写指针移至该文件尾，等待追加写入信息。

另外，还可使用“42”，“B2”，“+2”表示读写或写读方

式同时打开。对于二进制文件打开时可使用“4:”，“B:”，

“+: ”，“4: C ”，“B: C ”，“+: C ”等方式，意义同上。

该函数的返回值在正常打开文件时返回一个文件

指针，即内存地址值；在打开文件失败时返回值为

DEFF。

?待续 @
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我社决定编、选有关电脑知识和技能提高等方面

的金钥匙系列丛书的启事刊出后，受到全国电脑迷的

热烈欢迎和大力支持。经杂志社精心选稿和组织、由

电子工业出版社出版，首批两把金钥匙《电脑爱好者精

华本（!""’ ( !""%）》和《电脑实用技术精粹》现隆重推

出，我们切盼金钥匙不负众望，能迅速、有效地为您打

开一扇扇电脑学习与应用之门。

《电脑爱好者精华本（!""’ ( !""%）》收集了我刊

!""’ ( !""% 年创刊以来，所发表的优秀文稿，设有百

宝箱、步步高、软件使用与技巧、组装与测评、游戏乐

园、网络与通信、电脑诊所以及语言与程序等内容，保

留了本刊原有风格，系统集成了读书人需要和欢迎的

电脑知识，突出实用、简练和完整性。该书浅显易懂，

实用性很强，是您案头必备的工具与提高书，同时该书

可满足部分读者希望购买我社现已售罄的早期合订本

的愿望，极具保藏价值。本书 !% 开本 )*+ 页，设计精

美，定价 ’* 元整。

《电脑实用技术精粹》是我社精心推出的又一部实

用性极强的好书，我们通过收集整理和再加工国内近

十种有较高知名度的计算机报纸和刊物所发表的优秀

文章，以及本刊未能发表的部分作者来稿，本着少而精

的原则，以专题方式提供了软件使用和技巧、硬件配置

与优化、配件选择和组装、性能评价与综述、,-./
012 操作系统、字表图形和图像以及网络与通信七大

板块内容，可以全方位地满足读者使用和精通微机的

需要，使您一书在手，便可了解和掌握国内新的电脑实

用技术。本书 !% 开本，’3+ 页，装帧精美，定价 3* 元。

热诚欢迎广大读者订阅，并拥有电脑爱好者自己

的金钥匙，成为我社图书读书人。您欲先睹为快，请来

我社发行部购买、邮购或代理。邮购地址：

北京海淀区白石桥路 )* 号《电脑爱好者》杂志社

发行部 （邮编：!+++*!）

邮购每本书需另加书款 !+4 的邮资费。

/012345’678
"国联公司 流星海

网 络 之 友

!{|}~8 "
)5 期货股票交易和查询

在先进国家，利用互联网进行股票、期货交易已经

日益盛行，人们完全可以足不出户，通过电脑完成他们

想要进行的交易，在本地操作的交易模式将成为未来

股票、期货交易的必然发展方向。国内已经有了这样

的 公 司 ， 中 国 国 际 期 货 经 纪 有 限 公 司 6 7889: ; ;
<<<$ =>?=@$ =A$ AB8 C 率先建立了自己的网络服务基地，

为从事相关活动的人们提供快速和准确的信息，目前

有关实时的行情介绍基本在 3 分种内进行更新，基本

服务有：实时股票价位查询、研究报

告、新闻发布中心。

实时股票价位查询服务要求享

受这种服务的人必须拥有已经注册

的 1,，访问者可在相应查询栏中填

入不多于 !+ 个的股票代码，再点击

“开始查询”钮，计算机将会提供相应的价格。另外，看

综合价位而不针对某个股票进行查询，也有相关的服

务栏目，进行全面展示。研究报告主要是用于分析目

前股市的状况和未来的走向，图文并茂，收藏储存十分

方便。新闻发布中心公布最新国家政策法规，深市和

沪市近期的动态。

目前，国内国际互联网发展十分迅猛，各行各业都

在纷纷将目光转向这一新的发展空间上来，对金融业

来说，同国际互联网的结合已经势在必行了。北京几

家大的金融单位纷纷在同国联，东方网景、世纪等 1.D
进行协商，准备建立更大规模的网

络金融世界。可以预计，未来的金融

行业 将全 面 同国 际 互 联网 结 合起

来，人们将会迎来更广阔的投资空

间。
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中国金融证券投资信息网

北京电报局与北京和讯公司合作的结晶，国家
信息港的重要组成部分。

#主要内容
市场行情 股市分析 法律法规 股市论坛 股市学校
新闻与通告 股份制企业信息 中国物资经济信息

#使用方法
通过 1A8BEAB8 访问 7889: ; ; <<<$ 7@FB<GH$ =A$ AB8
或 7889: ; ; <<<$ 7@FB<GH$ =@$ =A
咨询电话：%&"!#%+! ( +&，%3&’&)!+，%)%+!’3’
传真：%&"!#&"*，%)+!’’3 通信地址：北京 )#!! 信箱 6 !+++3# C
办公地点：北京工人体育场 !& 台或海淀路 *% 号旭海大厦北楼 &+#

本刊网址：!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +,"
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网 络 之 友 本刊网址：!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +,"

!"#$%"$#-+",.+," 39:;<=39:;<=
"
西
安
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长
松
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安
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3 > ? @ A B
清华大学计算机系、清华—’() *+, 培训中心联合举

办 -./012 3 45 、416788、945 :;4:5 网络培训班。全部由

清华大学计算机系教授、副教授及网络工程技术人员讲课。

“ 中 心” 局 域 网 上 配 有 -94<(-= 45 >$ &!；4:5 ?
-+;:>$ !@；4:5-+;:A$ !；B4 9C 等多种服务器。该网通

过清华大学校园网与 945 :;4:5 相连，有良好的网络培训

环境。

联系上课地址：（ !DDDEA）清华大学计算机系 黄莺

电话：（ D!D）%@#EA#!D，%@#E>&"&
传真：（ D!D）%@#E&EA!，F*：%@DA##EEG @%#@#

3 > ? @ A B
清华大学计算机系、清华—’() *+, 培训中心联合举

办 -./012 3 45 、416788、945 :;4:5 网络培训班。全部由

清华大学计算机系教授、副教授及网络工程技术人员讲课。

“ 中 心” 局 域 网 上 配 有 -94<(-= 45 >$ &!；4:5 ?
-+;:>$ !@；4:5-+;:A$ !；B4 9C 等多种服务器。该网通

过清华大学校园网与 945 :;4:5 相连，有良好的网络培训

环境。

联系上课地址：（ !DDDEA）清华大学计算机系 黄莺

电话：（ D!D）%@#EA#!D，%@#E>&"&
传真：（ D!D）%@#E&EA!，F*：%@DA##EEG @%#@#

金融类

网址：HIIJK L L @D%$ !@%$ !D>$ @! L H18I L ./07M$ HIN8
简介：本投资资讯站为日理万机的商界人士提供精彩

的每日金融市场动态，从道琼斯指数、货币和金属交易

行情到选择股票的资讯，O18I ;7J1PI 包罗万象，一定会

成为您个人投资的最佳助手。本站还有自 !""& 年 > 月

以来的全部报告，短小精悍，就是为了弄明白 ! 美元能

买多少希腊德拉克马银币去看看也是值得的。

网址：HIIJK L L 222$ JP/7232.P7$ Q1N
简介：对于一名活跃的投资者，*; 47232.P7 真是不可

多得的资讯站，内有大量国有和私有公司的报道，还有

去年以来“4723 (/ ’R88”上的所有新闻，真是应有尽

有。所有的新闻均由 *; 47232.P7 成员提供，供您免费

使用；金融专家南希·杜纳和前《纽约时报》专栏作家

鲍勃·梅兹在“金融漫谈”上每周为您献上精彩的文

章，如《成为亿万富翁》和《怎样赚大钱》

戏剧类：

网址：HIIJK L L 222$ RQI G 3STRU$ 1PV
简介：旧金山 W =R/ SPR/Q.3Q1 X闻名全美的戏剧公司在本

资讯站为您献上丰富多彩的戏剧资讯，使您如同身临

其境。公司的演出场所旧金山大道具戏院不幸于 !"E"
年的地震中毁于一旦，但有关方面已于 !""% 年 @ 月开

始重建这所有 E& 年历史的建筑。在这里就有关于它坎

坷身世的丰富资讯，蓝灰色基调的精美的剧院造型符

合 +$ ’$ 5$ 图像一贯的保守风格。

网 址 ： HIIJK L L 222$ 078JH.$ Q1$ YZ L 078JH. L =I1P.73 L
"&DE L !%$ [81T7 L ./IP1$ HIN8
简介：<78JH. 的英国资讯网点。’R/07/ \1QZ 为您真诚

献上正在重建中的莎士比亚环球大剧院，该剧院建于

!&"" 年，为莎士比亚剧团户外演出场所，将于首演 ADD
年后，即 !""" 年 " 月 !" 日在伦敦近郊重新开放，本资

讯站让你提前 > 年先睹它的英姿，并提供募捐广告和

其他莎士比亚资讯站的名录，戏剧历史迷们可不要忘

了 !""" 年到英国一游啊]

其他：

网址：HIIJK L L 222$ 2./0123"&$ Q1N L
简介：只要用过 -./0123"&，使用 -./0123"& 资讯站就

不费吹灰之力。本站和 -./0123"& 桌面非常类似，是关

于 -./0123"& 的提示、琐事及软件的庞大有条理的集

合。它可不是来自 ).QP131SI，从对 ).QP131SI 的

“9/I7P/7I 探索者”的评论，到分享 -./0123 故

事 的 现 场 闲 聊 系 统 ， 布 来 姆 青 年 大 学

WFP.VHRN ^1Y/V B/.67P3.IU X 的研究生史蒂文

·詹金斯搜罗了关于 -.0/123"& 的一切组

成了这个漂亮的资讯站，当 ).QP131SI 听说不

是本公司的人抢先注册 ---$ -./0123"&$ Q1N 时，你

能想象他们沮丧的表情吗_
网址：HIIJK L L 7P.Q.P$ 3UP$ 70Y L 472I1/ L 278Q1N7$ HIN8
简介：虽然本资讯站主要是为在教学中使用 FF= 精彩

的连续剧《牛顿的苹果》的教师而设计的，但对于想了

解我们生活及这个神奇世界的朋友也颇具启发性，除

了课程页的目录外，本资讯站还为您献上 A 个专门栏

目：有趣的动物“接触科学”实验，智力测验 W如身体的

哪部分辩认方向 X和易于使用的访问者指南。

馆藏类：

网址：HIIJK L L 222$ NQNR3I7P$ QR L
简介：如果您对英国哲学家伯特伦德·罗素 W F1PIPR/0
;Y33Q8 X 感兴趣的话，大可不必跨过千山万水到加拿大

安大略省汉米敦的大学走一趟，本主页会提供您想要

的所有资讯。在 !"#D 年这位著名的和平活动家去世之

前，)Q)R3I7P 已经是罗素档案之家了。本档案包括罗

素的通信、照片和旧写字桌，除了写字桌实在太笨重

外，我们把所有档案都搬到了网上供您访问。与其他

大学网资讯站类似，您也可以在网上游览美丽的 )Q?
)R3I7P 校园，它的 5(ED“=R8N1/ 礼堂”确实与众不同。

网址：HIIJK L L 222$ 0HN$ 07 L ./07M$ HIN8
简介：德国历史博物馆位于十八世纪的一个军火库

‘7YVHRY3 内，!"&@ 年到 !""D 年曾是“传播马克思列宁

主义历史观”的地方，当然现在它已是一个包罗万象的

机构了。该馆藏有如山的文件、资料和图片，拿破仑的

帽子和流行玩具等实物；本资讯站除介绍博物馆外，还

有历史事件的介绍，让你在欣赏精彩图片的同时紧跟

展览的潮流，这些图片一定能使你受益匪浅。
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"北京 王钊

$$《钢铁雄师!》在玩家中口

碑一直很好，但其在战斗时由

于画面杂乱而带来的游戏混乱

却 使 其 可 玩 性 下 降 ， 这 次 借

)*+,- . (/*0, 技术的东风，“雄

师”再次出击。

$$ 122 的 武 器 包 括

345 . !26 或 345 . "7 空

空 导 弹 ， 8935!666 . :;
炸 弹 及 用 于 近 战 的 5%!
26<< 机炮，游戏提供 =
场战役超过 >& 个任务。

$$太平洋将军 （?3@414@
ABCBD3:），战役主要取自

二战期间美日之间争夺太平

洋及其间岛屿国家控制权的

海上恶战。

$$这次推出的《坦克将军 4E
4》，图象整个采用斜 >9 立体

造型，细致的小坦克就象是精

致的模型，

（"北京 月亮人）

美丽的农场已失去往日的宁静，一群凶恶的匪徒

闯入了这可爱的地方，我们的主角伦德和芭拉为了寻

找他们在这里失踪的朋友贝茜而拿起了武器，闯进了

这个可怕的小镇，迎接他们的将是什么呢？又一个令

人兴奋的血腥故事就要开始了。

《D,-F,0G D*</*H,》（以下简称《DD》）是由 4CIBDE
?:3J 公司出品的 9KK5 IKK 类三维射击游戏。在前

一段时间 9KK5 类游戏横行之后，它的出现略显得迟

了一步，但这丝毫不影响其可玩性。《DD》引用了

《9LMB >9》的制作引擎，故同其游戏的设置形式和操

作感觉是一样的，但是《DD》在画面和音效方面则更胜

一筹。

笔者拿到的是一个从 4CIBDCBI 上下载的《DD》

的一个释放后有 265; 的演示版（光 9B5K 版就有

265;，可想而知正式版有多大了），据资料显示，全部

游戏有包括泰勒镇、废物堆积场、精神病人收容所在内

的四大关共十四小关和包括翘杆、6N =&= 口径佐轮手

枪、双筒霰弹猎枪、炸药、粗齿锯枪在内的九种武器。

（秘技：“D9B:)4(”为无敌，“D93::”为全装备）

从 9B5K 上来看，《DD》在细节的设计上是下了一

番功夫的，像打死鸡时会散落一地鸡毛；对阴险的瘦子

开几枪，他就会变得一瘸一拐的；当手持霰弹的凶狠的

胖子挨枪时，会挠挠屁股，当打死敌人后，主角还会发

出嘿嘿的嘲笑声。当然《DD》中的暴力成分也不少：击

中敌人后，除了溅出点点鲜血以外，当敌人临死时靠近

墙壁，还会在墙上留下大片的血迹，最为血腥的是当敌

人被汽车撞过碾死后，血会喷到天上，落下后会撒满方

圆几米的地方（不过还好没有《OL3MB》那么变态）。

《DD》在音效方面也是极其出色的，游戏采取立体

音效合成技术，汽车从左至右呼啸而过的效果非常逼

真，远处不时传来敌人的阵阵叫骂声（可以据此判断出

敌人的位置），主角的语言也是非常丰富的，常常说出

滑稽的话，这是以前 9KK5 类游戏中所少见的。

在游戏的难度方面《DD》要比《9LMB >9》增加许

多，难度的增加不仅仅是敌人数量的增加，而且敌人的

34 值也会相应提高。他们不会一动不动地与你一对一

地对射，而是利用地形、建筑物或树木与你打游击战，

有时敌人会躲在墙角或商店柜台后面蹲下站起地向你

打黑枪，极难防范，就连鸡也会主动避开你，当你冲过

去的时候它会拍打着翅膀逃走。另一方面，游戏中射击

的准确率偏低，也在不同程度上增加了难度，准确率的

高低直接与距离的远近有关，即使用瞄准星对准敌人，

如果距离太远也是打不到的，所以在刚开始时应该多

练习一下射击，而地上乱跑的鸡则是最好的靶子。

《DD》的最低配置是 ?"6 !%5; D35 %= 位图形卡

!5; 显存，而推荐为 ?!%% >25; D35 >9 加速卡 25;
以上显存，够吓人了吧？但高配置带来的是高效果，游

戏 提 供 从 %=6 P =66 到 !%66 P !266 的 四 种 分 辨 率

（!%66 P !266？！！谁的显示卡和显示器能受用得起？）

虽然是演示版，但还是表现出了《DD》的魅力，现

在游戏已进入最后的测试阶段，我们期待着它的推出，

相信所有爱玩 9KK5 类游戏的玩家都不会错过。我们

的英雄能否救出他们的朋友，就只有靠你的努力了。

%
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我心中有一个源自童年的梦——— 按自己的构想建

一座世界上最好玩的公园，让小朋友在其中尽享快

乐。现在，随着年龄的增长，这个梦是离我越来越远

了。但是，最近我却在一款电子游戏中找回了自己那

个早已失落的梦。这就是由美国电子艺界公司出品的

模拟游戏《主题公园》。

这个游戏给人的第一个感觉就是极容易上手。《主

题公园》操作简便。初次进入游戏它会运行一个《主题

公园》教程，一步步引导你学会操作游戏。做为这个公

园的经营者，你可以控制这个公园的每一部分，而这一

切的实现是极为方便的。屏幕下方是操作命令工具

条，通过鼠标点击就可以进行道路建设、设施安置、工

作人员雇佣等工作。为了更简化操作，《主题公园》还

引进了鼠标右键的快捷操作（感觉很象 ’()*+,- "&）。

比如你想为你的公园雇佣一批工作人员，可以在这个

工具按钮上直接单击鼠标右键，这时会弹出一个窗口，

从中直接选择你欲雇佣的工作人员，然后把他拖动到

自己的工作岗位附近，再单击鼠标左键就可以了。这

样可以大大提高工作效率。由于游戏是采用即时型的

设计，也就是说无论你是否发出操作指令，游戏情节都

按照其时间流程进行，并随机发生各种事件。做为一

个“日理万机”的娱乐园主，当然是工作效率越高越

好。

在这些工具按钮中，标有“.”的那一个是非常有

用的，通过点击它你可以看到游乐园的全貌，并且可以

方便地把“摄像机”（也就是游戏者视野）转到相应的地

区。它使你的感觉就象坐在现代化的“中心控制室”里

利用无所不能的超级电脑系统向自己的公园发号施令

（很象侏罗纪公园），感觉是不是很惬意？另外屏幕的

右上角还有几个表示工作人员的图标，用鼠标激活它

们，你就能看到相应的工作人员正在干什么，监督他们

工作是否努力，有没有偷懒。标有问号的工具按钮可

以激活“查询”功能，此时鼠标变成一个问号的形状，单

击游乐设施就可以查询其详细资料。

说到公园的具体建设，那就更有意思了。只要按

照上面介绍的方法选定相应的设施，比如一座旋转游

艺机，鼠标就会变成旋转游艺机的样子，把它移动到你

满意的地方，单击左键，这个游乐设施就安排好了。然

后是用同样的方法设定收票处和入口的位置，最后再

利用围栏建设工具设一段围栏以便游客等候排队。当

然，最好再用道路建设工具建一段小路与公园的交通

主干道相连。

游戏采用即时型的设计，在进行过程中会随机发

现各种事件。比如，竞争对手收买你的公园股票，消费

者协会指控你的门票过于昂贵等。游戏中由电脑控制

的各种人物的 /0 值也很高，从你手下的职员到公园游

客都和现实中的人一样，仿佛各有各的思想。游戏还能

显示每一个进出公园的游客的想法，你可以了解他们

是否快乐，是渴了，还是累了，或已厌倦了你这单调的

游乐项目，以便于调整公园的经营策略。

在公园经营方面，游戏功能的设置尽量突出“仿

真”的特性，你可以进行财务查询、买卖股票、调整研发

资金进行新型游艺设施的研究以及进行公园建设等。

在初始阶段你可以购买树上小屋、跳跳城堡、鬼屋、旋

转游艺机等游乐设施，以后随着游戏的进行还可以购

买更多种类的游艺设施，甚至自行研究新游乐设施。每

一种游艺设施都有“价值”、“刺激程度”、“可靠性”、“最

大载客”等指标。一般来说各类游艺设施要合理搭配才

能吸引各种兴趣不同的游客。你还需要在公园中适当

的地方建设供应快餐、饮料的商店来满足游客的要

求。

游客们随手丢弃的垃圾会影响公园的整洁，因此

你需要清洁工随时保持公园清洁；游乐设施难免发生

故障，这时修理工就显得尤为重要；警卫可以有效防止

无赖的捣乱；河马人等各种造型的小丑则可以为公园

增添不少欢乐气氛。一支得力的员工队伍对于你来说

是必不可少的。

为了事业的发展壮大，你必须想方设法为追求最

大利润而绞尽脑汁。比如适当调整公 园门票及快餐、

饮料的价格等。为了生存发展你还必须关注整个世界

娱乐业的状况，在股票市场上还要和你的竞争者斗智，

避免被人吞并，最好能成功地收购竞争对手的公园。

最后还不能不提到《主题公园》游戏气氛的营造。

游戏的音效制作相当出色。你可以听到由孩子们惊喜

的尖叫声、游艺机的转动声、公共汽车的喇叭声等汇成

的声音效果，甚至从中还能辨别出有人在咳嗽，这种极

强的临场感，使我这个“游乐园主”也产生一种自豪

感。在游戏进程中还有各种天气的变化，你可以看到公

园里的游客到处奔跑纷纷寻地避雨的场面。

怎么样，是否想创造一个属于你自己的“迪斯尼神

话”，一起走进《主题公园》的世界吧！

%
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回到酒店，老板会因重新得到酒店而赠送好酒。

一路打进张府。找到张家仆人蒋伯，会得到张琳心父

亲张风留下的暗示：

H!"#$?%J#&’()*+,
-./0123J45H67896

看每句的第四五两个字：“花园小屋地道出城”。在花

园小屋的地窖内，踩一下桌子和凳子之间的地板，墙壁会

自动打开，穿过墙壁后进入一个暗道。二人走出暗道，来

到一片树丛中。传来一阵打斗声，上前一看，原来是张风

和南宫灭，二人均已使出全身功力进行最后一搏，结果张

风受伤倒地，南宫灭也身受重伤。二人竭尽全力打败了受

伤的南宫灭。看着张风，面对这个唯一能除掉杀父仇人的

机会，你这一剑到底是刺还是不刺？选择不杀。选择杀后

只会出现头三个结局。张风临死前说出了当年杀死独孤

云的秘密，两家的冤仇得以化解。

临安城里见过的乞丐小雷出现。一行人来到渔村，在

老王家找到段芙蓉，然后一起去长安。在华山脚下的石塘

镇，小雷和段芙蓉与大家分开去成都。华山在石塘镇的北

面，长安在石塘镇的西面。在华山脚下，因没有请柬被华

山弟子挡住不能上山，只好回到镇上想办法。

在右上方的民房外向老人打听到樵夫李三知道上山

的小路，但李三进长安城卖柴去了。赶到长安，和北门附

近卖菜的老人多对几次话，可得知李三因路见不平打了

恶霸姚公子被官差抓进监狱了。旁边那个卖药的，听他那

不着边际的神吹就知道是个江湖骗子，不过那骗子还有

点德行，卖的药虽然没什么疗效，吃了也不会死人（是不

是和电视中的某些有一比？），比现在那些卖假药的好多

了。欲救李三无门，在酒店碰见了酩酊大醉的张如梦。叫

醒张如梦，张如梦要二人稍候，去办一件事后就回来。你

开始操控醉酒的张如梦。乘着醉意来到长春楼，进去一

看，姚公子正逼迫白天抓到的姑娘杜鹃为娼。用“王八无

耻草包下流”之类的传统名骂骂了姚公子一顿后，出手用

醉拳打败姚公子，正欲杀他，独孤剑和张琳心出现，胁迫

姚公子去监狱放了李三。主角变换为独孤剑和张琳心，带

着姚公子进入空荡荡的京兆府大牢。放出李三后还顺便

放了个叫杨湖的人，杨湖临走时说自己是洞庭湖天王帮

的人，并给你一件天王帮的信物天王令。

李三回到石塘镇。二人在酒楼找到张如梦，张琳心告

诉他父亲的事情，张如梦振作起来，决定回临安祭奠父亲

后开始调查“山河社稷图”的下落。在石塘镇左上的石头

民房是李三的家，从上往下进入房子找到李三，带着李

三，切换到华山的地图后在右边的树丛中找到小路上华

山。在路上碰见华山弟子林对儿慌慌张张下山。华山大厅

内，决斗已经结束。顾枫被林海打败身亡。当你们把顾枫

会被人暗杀的事情说出来后，林海恼羞成怒，指责你们无

中生有，灰溜溜地被赶下华山了。在长春楼二楼找到林对

儿，打败他后带他回华山。林海见事情败露，出手杀人。奋

力打败林海，和方勉对话后从华山后面下山去少林寺。

和值守僧人一阵胡搅蛮缠之后，进入少林寺。在右院

找到玩泥人的小和尚圆真，再在正院找到圆通，在圆通手

中拿到泥人，回去还给圆真，圆真会告诉无虚大师的下

落。来到达摩堂，见墙上贴一首无虚大师的诗，便故意挑

刺，果然将无虚大师激将出来。和无虚大师分析暗杀名

单，推断出下个人应该是韩世忠元帅，被撕掉的地方可能

写的是岳飞。从左院进入塔林，找到形迹可疑的假和尚，

将他打败，回去找无虚。无虚离开后到大雄宝殿向僧众说

明此事，再去塔林假和尚附近躲起来。无相出现，杀掉假

和尚⋯⋯去藏经阁二楼找到无智大师习得“天魔解体大

法”，去大雄宝殿找无虚习得“龙爪虎抓”，找无穷习得“梅

花弄影”，这几招都学会后方可下山去朱仙镇。

朱仙镇北面的路通往岳飞和韩世忠的大营，东边的

路通往东南方向的渡口。往北走，出现一个三叉路口，左

边通往岳飞的大营，右边通往韩世忠的大营。先往右边

去，进入韩世忠的大营后会见到梁红玉，可以得到大量物

品，梁红玉还会收张琳心做义女，给张琳心的武功升级。

先去了岳飞大营就见不到梁红玉了，而且，如果没有红玉

的话就再也不能进入韩世忠的大营得到物品了。不要老

在韩世忠大营转悠，一出门张琳心就会出来。进入岳飞大

营，找到岳云，得知岳飞出去视察敌情了，返回朱仙镇，在

茶馆找到卢青，得到“丹心剑”。再回岳飞大营，在大帐中

见到岳飞，并自告奋勇帮岳飞去金营打探王佐的消息。如

果在临安怡春楼秋雨姑娘处得到了红玉，见过岳飞后还

可以去韩世忠大营见一次韩世忠。韩营大门口的值勤军

官刚好就是秋雨姑娘的舅父刘云，给他红玉后进入韩营，

见过韩世忠后可到库房再拿一次物品。完成了秋雨姑娘

"北京 李兰云
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托付的事情，品德也会上升。

后面到了成都五剑堂会遇上毒烟，如果身上有红玉

就不会中毒，没有红玉生命和内力会下降一半，接着要连

打五个敌人，级别太低的话就惨了，所以不愿练功的人最

好就不要去韩营了，但品德会因此而降低。

金营的正门有箭阵，无法通过。从岳飞大营正门出

来，一直向下，再向左，出现一个三叉路口，向左是去凤凰

山头，应向上走，到了金营的栅栏外面会自动换上金兵衣

服并施展轻功进入金营。进去后在左边找到陆文龙的帐

篷，王佐给陆文龙讲了“越鸟南归”和“骅骝向北”的故事，

又给陆文龙讲了他的身世，陆文龙将信将疑，要王佐和乳

娘拿出点什么证物。将“丹心剑”交给陆文龙，里面有遗

书，证明陆文龙乃陆登之子。

待王佐和陆文龙离开后进入右边金营，进兀术大帐

后从两旁前进，打开箱子得到物品后走到台子跟前，兀术

和南宫灭出现。和南宫灭打斗时必须使用“天魔解体大

法”才能干掉他。使用“天魔解体大法”后你的经脉也全部

震断了，生命垂危，好惨呐。张琳心用焰火霹雳弹放火，一

个蒙面人（杨瑛）出现带着你回到朱仙镇客栈。朱仙镇客

栈里，独孤剑命在旦夕（这下，掌柜的说要长白山的千年

双头人参和天山的千年雪莲王才能救他一命。王佐说让

岳元帅派人去找其中的一样，张琳心自己去找一样。

现在你变成张琳心了。可以选择上长白山或上天

山。

上长白山：在右下方找到一个猎人，猎人会告诉你两

个消息：一是有一群专门靠采人参为生的赶山人住在山

上的一个窝棚里；二是当今世上仅存的一支双头人参在

大户人家朱员外家。可以去窝棚请人上山采集或用武力

到朱家夺取。去窝棚：找到赶山人的头目赵大帽子，赵大

帽子开出条件：除掉山上的胡子许大马棒，用指南针来换

千年人参。赵大帽子的窝棚在上面一幅地图的左上角。许

大马棒的窝棚在最上面一幅地图的右上方。干掉许大马

棒后即可回窝棚用指南针换得双头人参。去朱家：去朱家

后战斗将不可避免，打败朱海夫妇后就可取得人参。但金

国人会因此杀掉朱家二十余口，导致独孤剑的结局很悲

惨，会死于朱家后人之手。两只人参都得到可以使独孤剑

多升一级。

上天山：进入雪地后开始计时，时间一到就会发生雪

崩，让你死于非命。必须在这段时间内找到山洞。返回时

也是一样。告诉你们一个绝招：时间快到了赶紧存盘，然

后掉盘，就会重新计时了。山洞在左上方。进了山洞，被一

凶神恶煞的老太太雪莲姥姥堵住，打败她后去找箱子，放

雪莲的箱子在右下角，其它的箱子不能打开，否则⋯⋯里

面是毒药暗器哪。小心那些冰窟窿喔。

回到朱仙镇，将人参或雪莲交给掌柜，救醒独孤剑。

现在你又是独孤剑了。从东边路口出去，向南，在渡口旁

的下屋前找到王佐，听王佐唠叨完后上船去洞廷湖。来到

洞庭湖的入口湖口村，在茶馆找到张如梦。将杨湖所赠的

天王令给茶馆老板龚楷，茶馆老板会让独孤剑进入一个

通向天王岛的密道，如梦兄妹被拦在外面。从山洞出来，

前面是水路了。从有石头的地方向南走，向东过木桥，来

到一个有四条通路的中心岛上。从中心岛向北从石头路

一直走，在靠北面小岛的东部边缘下水，方向依次为南，

东，北，东，南，然后向东走四步后向南转，向西，就可以到

放宝物的小岛上去了。

从中心岛向南，过小木桥，在小岛的东南方下水，七

弯八饶后就可以到达天王帮的总坛天王岛。经过城门的

岗哨时要对出口令，用王佐给的暗语应答，答错了会被一

阵乱箭射死。

“洞庭八百里”对“华山三千丈”；

“留得青山在”对“何愁无柴烧”；

“天王盖地虎”对“大圣镇番妖”。

前往大厅拜见帮主，帮主怎么似曾相识？说明是受王

佐之托来与帮主有要事相谈，天王帮左使封玉书却一口

咬定你是奸细！帮主答应在湖边单独交谈王佐所托之

事。进入后花园，再出来时有个丫头会告诉你帮主在湖边

等你。从花园右上的小门出去，在湖边找到帮主。⋯⋯二

人正要结拜兄弟，突然有人扔来一个震天雷！眼看躲避不

及，无数英雄的形象在你的脑海浮现，你奋不顾身一跃而

起将帮主扑倒在地，压在身下。帮主的头巾被树枝挂落，

一头青丝飘落下来。你顿时目瞪口呆，不知所措，待回过

神来，杨湖带帮中弟兄已站在面前。

杨瑛含羞而去，赶快去给杨姑娘赔礼吧。在花园杨姑

娘的卧室里，杨姑娘打发走了几个臭骂你的小丫头，关切

地问你受了伤没有⋯⋯她突然想起“山河社稷图”，前去

察看，果然不翼而飞。杨瑛查出是封玉书盗走了“山河社

稷图”，要亲自前去追查 &&好机会，一定要跟着去！从原

路来到茶馆，掌柜的龚楷已被杀。在柜台上方找到张如梦

留下的消息，他们已经跟踪封玉书去了成都方向，跟着杨

瑛到渡口乘船去成都。

成都城里。成都城里有两个好去处。一个是王老五

家，一个是陈续家。

在北门附近找到王老五，听他一番哭诉后，出门找到

阿二，打听到银子的下落。从两所房子之间的空隙处进

去，在城墙上找到 &’’ 两银子。如果你见财起意，想吞了

这笔不义之财，就不要去见王老五家了，否则，见了别人

还好意思不还别人的银子？不过，为了不降低品德值，还

是去还了吧，钱财乃身外之物，何必为了区区 &’’ 两银子

坏了一世英名？没想到的是王老五这人出尔反尔，讲好的

五十两酬金一两也不愿出了，天下竟有这等男人！倒是他

老婆慷慨大方，多少须眉不及万一啊。

陈续家在“丝绸”店的后面，不过先不要进去，待找到

张琳心再说。在西北角的树林里找到张琳心，张琳心见你

带了个漂亮姑娘，自然要把醋坛坛打翻，赌气跑开了。去

酒店找到张如梦，张如梦已打听到五色教的总坛在城北

的房子里，并得知“山河社稷图”已被一个人带走，而且五
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色教的人已经重新制定了暗杀岳飞的计划。张如梦独自

去追“山河社稷图”。

刚出酒店，有人捎信说张琳心被五色教抓走了。二人

赶到城北的五剑堂，五色教正张网以待。进入中间大厅后

会中毒烟，如果没有红玉的话生命和内力会减为原来的

一半，而接着的五个敌人又很难打，所以不妨先到两边的

房子里找五色教的小喽罗练练功，提升几个等级。在中间

大厅和封玉书、无相等人打斗时，注意每次升级后生命和

内力会被复位为最大值的一半，所以不要浪费药物。打败

无相后先不要和张琳心对话，把两旁箱子里的东西拿了

再说。

当独孤剑他们在五剑堂苦战无相的时候，张如梦在

剑门关追上了携带“山河社稷图”的五色教红剑堂堂主。

堂主摘下面纱，原来是南宫灭的女儿南宫彩虹！有情人终

得相见，却是以敌对的方式，两人心中的苦楚，旁人又如

何能知晓？张如梦表示，若南宫彩虹死于自己之手，他将

削发为僧，苦守青灯为彩虹超度；南宫彩虹说如果张如梦

死于她之手，她将出走关外，漂泊一生，永不踏中原一

步。二人相拥许久，拜天拜地拜神佛，不求今生长相伴，但

愿来世再结缘（我都要流眼泪了），跪拜天地结为夫妇，然

后开始战斗。

张如梦胜：张如梦上峨嵋山剃度出家。

南宫彩虹胜：彩虹远走关外，苦守张如梦坟冢一生。

无论谁胜谁负，注定都是悲剧。一对刚刚成亲的恩爱

夫妻，难道非要你死我活吗？相信任何一个有感情的人都

不愿这么做，老李当然也不例外。所以，千万不要对你的

爱妻痛下杀手，每次用攻击象征性地打一打，如果彩虹出

手太重，就吃药补补身子，被自己的老婆打几下算得了什

么呢？打是疼骂是爱嘛。挺住，挺住，挺住十个回合！终于

不再打了。张如梦发现“山河社稷图”是假的，南宫彩虹将

假图震得粉碎，二人从此退隐江湖，遁入世外桃园。此为

小结局和大结局的必要条件。

现在你又成了独孤剑，带着两个妹妹进入成都城。找

到段芙蓉，段芙蓉赠给面具，并教给变容的技巧。别忘了

去陈续家。这陈老爷子除开是个棋痴以外，还是个灵芝草

种植专业户，每解开一局都可以得到一棵灵芝草。灵芝草

可是最好的补药啊，一棵可补 !&’’ 点生命和 !&’’ 点内

力呢。如果将四个棋局都解开，每个人都可以提升一级

呢，知道为什么要找到心儿妹妹后再来这里吧。解开一局

后赶紧存档，中间某一局没有解开就没有机会解后面的

了。这人怎么这么大的能耐呀？陈续？怎么象是“程序”？

搞了半天原来是裘新啊，我说是谁哪。

从水路来到朱仙镇南边的渡口，杨瑛要回帮中处理

一些事情回到了洞庭湖。带着心儿妹妹岳飞大营，和岳云

谈话得知岳飞正和众将在山顶侦察敌情，同去的还有“心

剑客”方勉。其中有诈！急请岳云叫回元帅。说服岳元帅

后，对岳飞使用面具，二人分别易容成岳飞和岳云的模

样，去见方勉。沿岳飞大营前面的小路（去金营的那条）一

直往西走，来到凤凰山顶。等牛皋等将一离开，方勉果然

原形毕露，欲对岳元帅下手。心中的英雄怎么成了五色教

的大魔头？你们也撕下面具，方勉恼羞成怒，几个回合下

来，出手将张琳心打下山崖。力战方勉，杨瑛出现，二人联

手打败方勉。心儿妹妹被打下了万丈悬崖，断无生还之

理。和心儿妹妹相依相傍的情景一幕幕浮现在眼前，一曲

《笑问情缘》响起⋯⋯

就这样失魂落魄呆呆地站了一天一夜，而杨姑娘就

在身旁陪着站了一天一夜⋯⋯在杨瑛的劝说下，去泰山

参加武林大会。来到泰山脚下，杨瑛自己却又独自走了。

在泰山的武林大会上，打败凤池山庄二庄主池先秋、点苍

掌门巫冷云、闲散高手罗天强、水浒后人李啸和少林方丈

无虚大师后即可夺得武林盟主之位。

来到泰山之巅玉皇顶上，就可以看到你的结局了。

结局 !：

半年后的一天，独孤剑在路上被一张大网罩住，朱家

的后人方雷替家人报仇，讲完后一剑刺来⋯⋯

结局 !：

苦战群雄，夺得武林盟主之位，众人前来恭贺后逐渐

散去。独孤剑一人独立山顶，望着远去的残阳，张琳心和

杨瑛的容貌不断在脑海浮现，独孤剑顿时感到高处不胜

寒，望天地之悠悠，独怆然而涕下⋯⋯

一棵孤独的心全部倾注在武功上，数年后，一代大侠

终于创出一套旷世绝学“独孤九剑”。

结局 "：

山顶上，一个人正在等他。走近一看，正是杨瑛。二人

默默对视，然后上船扬帆远去。

结局 #：

来到山顶，远远望去，一红一绿两个女孩正在等他。

拥美人以观落晖，坐宝鼎以立天地，独孤剑的脸上露

出一丝笑容。

结局 $（小结局）：

山顶上，张琳心和杨瑛正翘首以待。一行人来到山脚

下，山下的石凳上，两个人正在下棋，其中一人怎么是行

刺岳飞时被杀的方勉？方勉看到大家惊愕的表情，于是向

他们解释，他们在朱仙镇所看到的方勉乃是他的兄弟方

颐，是五色教的的教主。自己因为十多年前和南宫灭一战

武功尽失，所以对其所作所为无能为力。这十年来方勉不

但没有透露武功丧失的秘密，还故意声称自己天下第一，

使南宫灭十多年不敢下江南，使江湖中少了许多血腥。经

方大侠介绍另外一位乃是当朝文士西山居士，西山居士

赠送了一片《剑侠情缘》的光碟，这可是个好东西哟。赶快

截图啊，搞明白没有？那西山居士就是求伯君啊，那头像

是他的真实面目哪。

三人回到衡山。一年多后，杨瑛产下一子。岳飞被十

二道金牌召回临安的消息传到了衡山，去临安打探岳元

帅下落的师弟马涛已经回来，我们的独孤大侠又要下山
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嗨！大家好⋯不要拍照，不要拍照，请先让我把话

说完，再化化妆，摆好姿势，商量完版权问题⋯大明星

嘛，不能太随便——— 后面的朋友不要挤呀，再挤我成照

片了。这次来，主要是想向大家介绍介绍我独闯龙潭，

救出被邪恶的大黑劫持的大质子的历险。好了，言归

正传——— 灯光，音响，准备⋯开拍！

开天辟地梦森林

咦，阳光明媚，群蝶飞舞（这哪里象危机潜伏的大

森林）。我跳上一朵大荷花，我向四周张望，咦！一个敌

人都没有？顺利地找到一个画有“！”的路牌后，我走完

了第一段路程，原来这么轻松，我哼着小曲继续前进。

突然，一个大眼睛的小家伙从我身后跳了出来。我对

他做个鬼脸，“哇！哇！⋯，哎哟，你怎么打我！好小子，

看我怎么扁你，踩，我踩死你⋯”糟糕，怎么挨着他就受

伤，快逃！

哎！原来我手无寸铁，连一个小不点也打不过，只

好快点跑了，“为什么受伤的总是我⋯”。

正唱着伤心的情歌，我遇见了蓓蒂亚仙子。“仙

子，教给我本领吧。什么，只能教我打拳？！哦？拳头

可以打出去，那还差不多。”学了拳术却一直找不到目

标，我只好拿头顶上的一只大茄子出气，费了九牛二虎

之力把它推进水沟后，我发现了它的妙用——— 用来当

渡船！

走着走着，前方出现了一道垂满长藤的深涧，“大

渡桥横铁索寒”，我抓住长藤，水中的怪鱼接二连三地

跃起，真是九死一生——— 好不容易上了岸，我再也按捺

不住心中的怒火，转身就是一拳，一条怪鱼被打得牙崩

嘴裂地落回了水里，看来“一切反动派都是纸老虎！”，

任他铁嘴钢牙，都挡不住我雷曼一拳。这时，在岸边我

发现了一个铁笼，里面关着一群电子，“受苦受难的兄

弟们，你们得救了！”

初战告捷难免有些轻敌，忽然一个大榔头从后面

飞过来狠狠捶了我一下。是什么人？！我恼羞成怒地

返身寻找，躲过几发子弹，我终于找到了那个暗箭伤人

的家伙，他还在不知死活地开枪呢！击败敌人，我顺利

地解救了第二批电子。吃一堑长一智，我再也不敢掉

以轻心了，小心翼翼地走过一段山路后，我终于走出了

梦森林。

了。

在上面的房子里找到马涛，询问一下情况后回去带

上心儿妹妹，就可以下山了。进入临安城。城北有个老人

正在寻找武林志士去钩鱼岛打倭寇，对老人使用光碟即

可通过时空隧道来到钩鱼岛上。这可是个练功的好地方，

打败倭寇头目宫本武太郎后会自动返回衡山。再去找老

人，使用光碟可以多次去钩鱼岛。想打人的快去呀！此节

故事纯属虚构，如有雷同，实为巧合。来到原来的张府，在

后花园找到在张如梦和南宫彩虹，四人决定救出岳飞，杀

掉秦桧。兵分两路，张如梦和南宫彩虹去宰相府刺杀秦

桧，独孤剑和张琳心去劫岳飞。

赶到天牢，找到看守岳飞的狱官倪完，倪完告诉他们

岳飞等人已经被带走，去了风波亭。从西门出城赶去风波

亭。杀退秦桧派来的高手万俟蟹和一众家丁，即可救出岳

飞。大理寺狱官倪完在布置了岳飞父子的三座假墓后弃

官而逃，不知所终。后人在墓前修建了保存至今的岳王

庙，即现在杭州西湖畔的岳王庙。沧海桑田，岳王庙香火

不断。

岳飞到沥泉山出家，享年八十有二，无疾而终。

岳云、张宪兄弟后不知所向。

数年后江湖中出现两位专杀贪官污吏的隐名大侠，

活跃在宋金两国之间，江湖中人称之“中原双雄”，有传说

此乃岳云、张宪二人，但无从考证。

张如梦和南宫彩虹潜进相府，由于卫兵甚多，二人未

能杀掉秦桧，但秦桧中了南宫彩虹的冰霄玉蜂针及惊吓

过度，次日开始卧病在床。不久玉蜂针毒发，秦桧背上生

出十三个大痈疽，痛痒难忍，生不如死。借助御赐奇药，秦

桧在床上捱过数年，最后痈疽暴裂而亡。

结局 &（大结局）：

故事进程和结局 ’ 基本相同，在临安南门外找到打

柴的樵子，将光碟交给樵子修改结局数据，就可以出现大

结局了。知道那樵子是谁了吗？那就是我呀，不过现在改

行了，因为金山公司现在改烧液化气了。

去风波亭，打败一众家丁和万俟蟹后，正欲救下岳

飞，忽然秦桧从天而降，面对在金国时练出一身绝世武功

的秦桧，是考究你的真功夫的时候了。

秦桧一死，朝中大臣再无人主张与金国议和，宋高宗

孤掌难鸣，只得重新起用主战官员。

当年（一一四二年）九月，百官联名举荐岳飞，岳飞官

拜宰相，另授兵马大元帅，统领各路兵马，主持抗金大

计。

公元一一四六年六月，岳飞封鄂王，亲率八十万大军

北伐，所向披靡；

公元一一四八年八月，岳飞收复黄河以北所有失地；

九月，金熙宗完颜禀率满朝文武请降，岳飞准降。

从此，金每年向宋进贡白银二百八十万两，骏马十八

万匹，牛二十万头，羊三十万只。

《剑侠情缘》大结局终。 (-n: )
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忧虑湖

凭借灵活的动作，利用在空中荡来荡去的茄子，我

越过了一片宽广的水面，可是在打败一个拿手枪的小

胡子后并没有找到路牌。于是我把一个茄子推下水，

踩着它回到了出发点，看着荡来荡去的茄子秋千，我想

其中一定有诈！果不出我所料，头顶上原来别有洞天！

跳下悬崖，惊魂未定的我发现有个大眼睛的家伙

直勾勾盯着我，“喂！”我被瞧得心里发怵，打算先打个

招呼。没想到他居然伸出长长的嘴巴恶狠狠地扑了过

来，妈呀！是只大蚊子！我是勇敢的雷曼，当然不畏强

暴。我挥舞着拳头和它展开了恶斗。“敌进我退，敌疲

我打。”没几下，大蚊子被我打得体无完肤，头晕眼花，

一头撞到了地上。缴枪不杀！我雷曼一向优待俘虏。

为了表示我对大蚊子不计前嫌，我热情地拥抱了他。

大蚊子感动得热泪盈眶，他不仅承认了错误，而且还答

应帮助我去寻找被劫走的大质子。有了坐骑的感觉就

是不一般，虽然一路上荆棘密布，我却始终安然无恙。

啊，前面飞来三个小不点，正是那几个扇过我耳光的家

伙，我要报仇！三下五除二，这几个不知死活的家伙被

打了个头破血流，哼哼，我可是神拳无敌呀！ ;pq<

凌晨两点，随着母亲强烈的怒吼，我不得不放弃

沉醉中的《’()*+,》，扛着仿佛正在膨胀的脑袋爬上了

床，脑子闪现的全是刚才的战绩。

坐钟敲响三声后我失去了知觉。不知过了多久，

黑暗中传来一个浑厚恐怖的声音“-)$ -)$ $ $ $ $ $ ./+0
1,2/ 3, 24 5,6+7”。这毛骨悚然的声音吓得我直起鸡皮

疙瘩。睁开眼，眼前景物是那么熟悉：小溪、树木、房

屋，还有墓地里那座闪着红光的教堂，天哪！莫非我进

入了⋯⋯这难道是梦？

远远的有个男的躺在教堂边上向我招手，我战战

兢兢地走到他身旁，这个可怜的家伙已经奄奄一息

了。他试图告诉我一些事情，可没说完他就死了。我只

是隐隐约约地听清“89:;-<=”，“89:;-<=”？——— 这

不是屠夫的意思吗？惊愕中我发现身上的睡衣不知何

时换成了长袍，手中莫名其妙多出根长棒。啊！我居然

变成了“魔法师”！

望着阴森森的教堂，我心里仿佛有面小鼓咚咚直

响，“反正是做梦”，我抱着过把瘾就死的念头走了进

去。

来到了第一层地狱，空气里弥漫着一股令人作呕

的腥臭味，黑暗中不时还传来奇怪的声音。没两步，一

只怪物突然扑了过来，仓皇中我来不及闪躲，只觉得

腿上一阵刺痛。我愤怒地挥动木棒向它打去，没想到

身上突然出了一团火球把怪物击了个四脚朝天。瞧着

那只倒毙的怪猫，我惊异于自己的“特异功能”——— 这

就是“魔力”！兴奋中，我顾不得伤口的疼痛，很快地走

到一扇大门前。先听了听门里的动静，我深吸了一口

气，一脚把门踹开。果然，门里站着成群的怪物，冲

啊！真是不堪一击！就这样

我一直打到了第二层，这时遇

到了一个颜色与众不同的小妖，

可能是个小头目。奇怪？它怎么不

怕我的魔法？活见鬼！（它本来就是鬼），

我一咬牙“拼了！”，玩命似地向它身上抡棒

子，它也还击，可没几下我就不行了> 倒在血泊之中。

“咋回事？”惊醒的我一看见表盘上的时针才指到

四，翻了个身又进入了梦乡。我好象又回到了教堂的

第二层（编者按：有没有搞错，做梦也能 ?,)7？）不过身

上的袍子变成了紧身短衣，手中的长棍变成一把硬弓

“这不是⋯⋯”来不及多想，一群阿猫远远地冲了过来，

我手忙脚乱地一阵狂射，怪猫纷纷倒在了乱箭中。过

了一会，我来到了一个小屋门口。“屠夫受死吧！”我又

是一脚把门踹开，一股强烈腥臭味扑鼻而来，再看里

面，满地都是血，墙上还钉着不少的死尸。“呕⋯⋯”恶

心得我直吐。这时我看见了一个手拿菜刀的怪物，它

就是屠夫。它看见我后就是一吼：“到点了，该起来

了！”

原来是妈在叫我，我看了一下表刚六点，再睡会

⋯⋯。眼前的场景又变了，以前的砖墙没了，四周十分

空旷。“这不是我在游戏中玩的第九层吗？”没错，我现

在已经成了战士了：头带缨盔，身披金甲，左手狮盾，右

手链锤，双手有戒指，颈上有项链。而且我也会了七、

八种魔法。这样我就有恃无恐了。一路上杀得小妖们

屁滚尿流。终于来到了第十层，这里满地都是岩浆。在

岩浆的对岸一群弓箭手正向我放箭。“气死我了！”我

连发了两道火墙。我看着小妖们在火海里倒下，这时

我除了高兴外还似乎有了一丝怜悯。这时一群独角怪

向我扑来。“大爷我跟你们拼了！”毕竟寡不敌众，它们

的攻击力也太强了。我又一次倒在了血迫中，昏迷中

我觉得那群畜生还在使劲地拍打我的身体⋯⋯

“醒醒，都几点了！”是我妈把我打醒了。“天哪！

都七点半了！这回可迟——— 到了！”

在骑车上学的路上我还在想着那梦⋯⋯“小子！

看车！”，“啊 $ $ $ $ $ $ @·A ·！@？$ $ $ $ $ $ ” %



!"#$%&’( )*+ !""# $ %$ $ %&$

娱 乐 天 地

真·侍魂
在非奔腾芯片上使用：

用 ’()**+, 把主文件 -. 扇区第 ./ 字节的 #& 改

成 01。

脱离硬盘使用：

用 ’()**+, 把主文件 -& 扇区的第 2-! 字节的 #.
改成 01 3=> ?@ 4

金庸群侠传
任意成员的加入：

用 ’()**+, 编辑 ,？$ 56’ 文件的第 7 扇区，修改

89,’ 772% : 77-& 的数据，每隔一个字节代表一个人

的代码（共五人）。代码如下：

7! 胡 斐 !! 王难姑 2! 黑白子 -! 虚 竹 .! 瑛 姑

72 程灵素 !2 成 昆 22 黄钟公 -2 乔 峰 .2 一 灯

7- 苗人凤 !- 岳不群 2- 令狐冲 -- 慕容复 .- 裘千仞

7. 阎 基 !. 莫 大 2. 林平之 -. 苏星河 .. 丘处机

7& 张三丰 !& 定 闲 2& 狄 云 -& 段 誉 .& 洪七公

7% 灭 绝 !% 左冷禅 2% 石破天 -% 袁承志 .% 云 兹

7# 何太冲 !# 天 斗 2# 龙岛主 -# 郭 靖 .# 洪教主

7/ 唐文亮 !/ 余沧海 2/ 木岛主 -/ 黄 蓉 ./ 孔八拉

7" 张无忌 !" 蓝凤凰 2" 张 三 -" 黄药师 ." 南 贤

7; 范 遥 !; 任我行 2; 李 四 -; 杨 过 .; 北 丑

71 杨 逍 !1 东方不败 21 白万剑 -1 小龙女 .1 厨 师

7( 殷天正 !( 平一指 2( 岳老三 -( 欧阳锋 .( 王语嫣

78 谢 逊 !8 田伯光 28 薛慕华 -8 欧阳克

70 韦一笑 !0 风清扬 20 丁春秋 -0 金轮法王

7< 金花婆婆 !< 丹青生 2< 阿 紫 -< 程 瑛

!7 胡青牛 27 秃笔翁 -7 游坦之 .7 周伯通

不要让他们随便离队 3=> ?@ 4

古墓丽影
急救箱：修改存档 ,;=05;>0$ ？的第 7 扇区的第

.72（小急救箱），.7-（大急救箱）字节为 <<，则可得到

2&& 个急救箱。（个别版本可能无效）

秘 技：按住 ,?9<) 键，上一小步、下一小步，向

左 或 向 右 连 续 转 2 圈 以 上 ，;+) 键 @ 后 ——— 满 枪 ，

;+) @ 前——— 跳关。 3=> ?@ 4
%

在进入 A9B"& 以后，首先要运行 <’0&，然后将其

最小化，进入游戏之后，可按下 ;+) @ );1 切换到

<’0&， 选 择 第 一 项 ,CDE FGFHIJ， 输 入 K !7， 7，

‘ L L L L L ’（其中 L L L L L 代表您给主角起的名

字），然后回车并按“M”，则可找到一个地址。例如取名

为“+N’”，则寻址时应输入K !7，7，‘+N’’（注意大小写

要一致）。笔者之所以介绍此种寻址方法，是因为这不

必等待数值的变化，而且一次就成功（编者按：>;59(
先生以名字作为查找对象，确有些独到之处，或许对您

能有些启示）。普通的寻址方法这里就不再罗嗦了（千

万不要找生命值和魔力值，除非你很有精力）。

上述地址应为 77 L L L !<%（若你的地址有所不

同只需根据下表算出各项地址的差即可），则有：

;AB !%PCZDJEFGZMHIJKLMON<

地址（尾数） 代表内容 修改方法

2!/ 人物身份 77 战士P 7! 浪人P 72 魔法师

2!( : 2!< ,)60B5)? 需锁定

22. : 22# >;59( 同上

22( : 22< 80N)069)M 同上

2-. : 2-# =9);+9)M 同上

2.7 : 2.- 8;>;50 同上

2-( : 2-< 升级潜能 随意

2/! 防魔能力 改为 %. 3 !77Q 4即为 >;N
2/2 防火能力 同上

2/- 防电能力 同上

2#. : 2## 经验值 锁定为 /!-;%2&0
2#7 等级 最大为 -2 3 &7 级 4

!(/ : !(( ,R9++ 锁定为 <<<<<<<<<<
!(7 : !(. ,’0++ 改为 0<#0&/#77<
!#; : !"8 ,’0++ 等级 最大全部改为 7<
2./ : 2&# 生命值 最大可改为 . 个 <<<<<<#<

2&( : 2%1 魔力值 同上 %

整人专家 !"《#$%&’(》

"北京 )*+,-
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迷人的迷人的迷人的 !"#$#%"#!!"#$#%"#!!"#$#%"#! 世界世界世界（五）

第五篇 精彩的结局

在一开始接触 &’()(*’(+ 的时候，也许你就已心存

向往：让“梦幻”变为现实，把屏幕上所看到的精美图画

挪到书的封面上。图象打印正是这种消除梦幻与现实

之间距离的一个手段。

打印一个图象，说起来很简单。

! , 选择 -./0’&120 *0)3+ 来设置页面的尺寸、图象

在页面中的位置方向以及其它影响输出效果的选项。

4 , 选择 -./0’&5.6) 命令，则图象可能（我说可能，

是因为你若没有多少经验的话也许会出意外的）按照

你的设想打印出来，如果你用的是后台打印，那么还可

以做一些其它事情，比如，听听音乐什么的。

然而事实上，你可能为了打印出比较好一点的图

像，不得不费尽思量去计算那些页面设置的各种参

数。虽然 &’()(*’(+ 设计家们为各种参数的自动设置做

了不少工作，但我们还是有必要了解一些情况。下面

我们就来详细地观察一下这个步骤。

本篇要点

$页面设置

$打印一个样张

$与服务部门的联系

$结束语

7$ ! 页面设置

从 -./0 菜单中选择 &120 *0)3+ 时，就会出现页面

设置的对话框：

O ! PQDR9ST

在 &5.6)05 8 打 印 机 , 栏 中 ， 你 可 以 选 择 90:13/)
&5.6)05 8缺省的打印机 ,，也可以在 ;+0<.:.< &5.6)05 下拉

式选择栏中指定一台特定的打印机；=5.06)1).(6 8定向 ,
栏，则让你选定是直向打印还是横向打印，假如一个图

象的宽度超过了高度，你就可以选择 >16?*<1+0 选项

将图象横过来打印。当然，你在编辑图像时就可以用

@A120 菜单下的 B()1)0 命令将图像旋转，但我不赞成

这样做，因为这样做虽然在图象打印时能节约点时间，

但要重新编辑图象时又得将它旋转过来，反而麻烦了；

&1+05 栏中，*.C0 下拉式文本框供你选择各种大小的纸

型，而 *(35<0 则是让你选择打印机的送纸方式，是自动

的还是手工的。

D*<5006*$ $ $ E
单击 D*<5006*$ $ $ E 命令钮，得到对话框：

O " #$%&’()* +,-**)+9ST

打开 ’1/:)(60 *<5006* 对话框时，3*0 +5.6)05F* ?0:13/)
*<5006* 8使用打印机缺省网屏设置 , 一项已经被选中。

其 它 的 选 项 都 呈 现 灰 色 ， 表 示 无 法 再 改 变 ’1/:)(60
*<5006* 的其它设置了。应当注意的是，除非你对打印

件的规范非常熟悉或者是为了达到一种特殊效果，否

则最好保留这个选项是有效的，因为个人彩色打印机

厂家已经在机器中确定了最佳的网屏角度。大部分的

时候，我想，我们也没有必要去改变它们。

不过我们还是得熟悉一下，那些搞印刷的艺术家

们常要谈到的网屏到底是怎么回事。

怎样才能只用一种颜色（这总是精明的印刷商为

了降低印刷成本时要想到的事情）来表现不同的颜色

亮度呢？这就得使用半

调网点了。我们把一幅

打印图象中每英寸直

线上网点的数量称为

网线密度，用每英寸的

线数 8 /+. ,来表示，从下

面的图 G 中可以更好

地理解半色调网点打

印。 ;pq<
O . UV[WXYXZ[O
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由于篇幅的关系，我们不能在这里将所有的人物、

物体一一进行美工处理。只给出一个具体的例子。

游戏的美工细化加工通常需要有美术造型、图片、

文件和处理程序。具体步骤是首先设计造型；其次依

据造型进行绘画；然后通过扫描或绘图软件将画片处

理成为计算机文件，也就是上一节最后我们需要用来

替换色块的图案文件。

我们以树林为例。由于无法为朋友们提供统一的

美术图片，这里只好继续使用程序进行图形绘制工作

了。下面一段小程序将绘制出一小片树林的图案来。

’() *+,-./$ 01*
2.) 34 567! 8
*9’((/ !:; 9-*
-./( 5 7< 7 8 = 5 >"< >" 8 < %< 0?
9.’9-( 5 !7< :7 8 < !>< :< < < :$ @; A1./B 5 !7< :7 8 < !7< :
-./( 5 "< >7 8 = 5!!< >& 8 < 7< 0?
9.’9-( 5 :7< !& 8 < !@< :< < < :$ >; A1./B 5 :7< !& 8 < !7< :
-./( 5 !"< :& 8 = 5 :!< >& 8 < 7< 0?
9.’9-( 5 >7< :: 8 < !:< :< < < :; A1./B 5 >7< :: 8 < !7< :
-./( 5 :"< >! 8 = 5 >!< >& 8 < 7< 0?

C(B 5 7< 7 8 = 5 >"< >" 8 < 34 ; 9-*
A,B 5 !77< !77 8 < 34
(/2

现在我们有了一个具体的树林图案了，而且知道

了用于存储图案的数组的大小。只要使用 0*1D( 和

0-E12 语句将数组存储到相应的文件中，再进行调用

即可了。事实上，朋友们完全可以依据自己的需要，使

用 F./2EF* 中的画笔或者其他工具制作自己的游戏

角色造型，然后在程序中进行调用。这方面的例子和工

具，可以参照去年的《电脑爱好者》合订本中《01*.9 动

画秘籍》和《显示 0)A 文件》等文。在这里就不再重复

介绍了。

为方便以后的程序修改，我们需要将这些存储图

案数据的数组文件全部用 *9/ 做扩展名并依次对应

存储。方式按下表：

! 树林——— :$ *9/——— 绿色

: 土地——— %$ *9/——— 棕黄色

> 城墙——— &$ *9/——— 灰色

6 城门——— 7$ *9/——— 黑色

@ 孙小美——— @$ *9/——— 交谈前

% 孙小美——— 6$ *9/——— 交谈后

# 阿土仔——— !6$ *9/——— 移动

& 钥匙箱——— #$ *9/——— 小坑

建立好这些文件之后，我们还需要对原有的程序

进行改造，以最后完成上一节中游戏的美工工作。

首先，我们需要在原程序的开头部分加上一个语

句：

2.) 34（67!）

其次，我们需要对子程序 *,0 -./(*（G4 ，H4 ）做

如下修改。

*,0 -./(*（G4 ，H4 ）

I4 J 5 G4 )E2 !% 8 ! 67; K4 J ./B 5 G4 L !% 8 ! 67
MN J -B’.)N 5*B’N 5 H4 8 8 O P$ *9/P

2(? *(C J D1’*(C5 34 57 8 8

0-E12 MN< D1’AB’ 534 57 8 8

2(? *(C
A,B 5 I4 < K4 8 < 34
(/2 *,0

这样，一个游戏的美工工作就算是基本完成了。

总结整个过程，大体分为三个阶段：第一阶段，设

计屏幕布局，定义各种角色的位置。

第二阶段，依据剧情发展，设计故事情节。第三阶

段，细化角色图案，完成美工处理。其中工作量最大的

是美工工作的前期造型设计与计算机实现。这也是所

有的计算机游戏工作的重头戏所在。

5pq 8

自己动手编游戏（六）

\]M^_ij;q<
"辽宁 邵文 郝斌

‘abcd@ef
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一、流行硬件推荐排行榜（!""#$ %$ &’
种类 规格 价格（元） 规格 价格（元）

’() *+ $,# -.# *+ $// $$"#
0 12 3 $// &/# ’4 $2# 5 --#
’4$&& 5 $#-# *+ $&& ,#2#
*+ 667 $&& ,&## *+ (89$-# /%2#
*+ (89 ,## 2### 0 2:-& 3 $// ,"#

内存 $6 /# 线 /2 .6/# 线 ,/#
.6 ;<9 $2# -6 ;<9 /##

主板 +;’ .-& /$2 )6’.-& /.#
中凌 ,###=7 %"# 中凌 >7 "-#
华硕 ?>(. $#$# 华硕 ?,(. $#2#
联想 @ABBC ;DEF -2# 大众 ,##. .%#
微星 2$,-=7 %"# 微星 >7 --#
精英 =7 $#/# 精英 >7 -,#

硬盘 @BD $! ,GH $./# @BD $! "GH $22#
@BD ,GH $&/# @BD /! ,GH ,$##
6D: $! "GH $2$# 6D: ,! 2GH $",#
6D: /! 2GH ,,2# 6D: 2! $GH /"##
IJ 2#6H .-# IJ -#6H 22#
IJ $! ,GH $.-# IJ ,! 2GH $-.#

光驱 三洋 -7 &-# 维用 -7 &&#
宏! -7 "## 三星 -7 "2#
日立 . 7 2/# @9+4 .7 &##
爱捷特 -7 "$# 创通 .7 2.#
GKLCEJDM -7 "&# 6NEOPN -7 &-#
创通 $,7 %/# GKLCEJDM $&7 $$##

声卡 ?Q 3 -2- $$2 雷鸟 $,#
花王 $## $2# 花王 /## $$#
太阳神 $-# 至尊 /< $2#

显卡 %&-# $"2 %&-2 /.#
联讯 ’("&2 ,-2 GR2..& $-2
-%## $&2 %### $/#
红蜻蜓 &##

解压卡 ?Q 3 /,&- /2# 宏! ,"#
小影霸 $ 代 /%# 小影霸 , 代 .%#
影王 ./# 宝狮 2.#

二、流行软件销售排行榜（由连邦软件中心提

供）

三、排行榜英雄点评
’48*7 和 06< 不久前面临着 *+?;R 高悬的一根

法律大棒的打击，现在 667 诉讼案已有结果，’48*7
与 *+?;R 经过桌下协商达成协议，握手言和，其 6,
’() 上可以标注 667 字样；06< 在美国联邦法院驳

回 *+?;R 起诉、公堂见分晓后，也喘了一口气，放下了

一颗忐忑不安的心，其 1& 系列 ’() 也可以贴上 667
的标签，667 仍然属于大家共有的资产。打落 *+?;R
横空飞舞的法律大棒不仅是其对手 ’48*7 和 06< 的

胜利，也是全球电脑使用者的福音，大家不必担心自己

今后只有一种标注 667 字样 ’() 的选择，可以货比

三家维护自己应有的权益。同上期硬件排行榜中中央

微处理器的价格相比，*+?;R $,# 和 $// 几乎原地踏

步，’4$2# 5 和’4$&& 5 分别降价约 $## 元，成为市场

热门产品，其优良的性价比受到腰包不丰的消费者的

热烈欢迎，不过降价最大的产品是目前媒体最走红的

*+?;R 667 $&& ’()，跌价近 $### 元，和普通奔腾

$&& 仅差 22# 元左右，“667”三个字母给 *+?;R 带来

的利润远不能和“(89”相提并论。初看不可思议，细想

也属情理之中，现在 667 微处理器新增的 2" 条指

令，由于在大范围应用领域如操作系统、字表和图形处

理、音效与可视电话处理等方面缺少相应软件的支持，

犹如猛牛掉进水井，无法腾挪，没有用武之地，用户多

投入的资金得不到应有的回报，因此市场销量较低、价

格下降自属正常，轻视普通 (BSJNOP、1$、6$ 系列微处

理器尚嫌过早，用户在此低价位采购奔腾级 ’() 比较

实惠，不必盲目求新求快。据悉，未来 06< 1& 667
’() 可与 QNS%2 、QNS +? 、QNS/,、+BJTDMB、9@ U ,
QDMA、)SN: 等良好兼容，并且其设计精良，通用性强，

功耗较低，相信电脑爱好者在采购 ’() 时，眼前会不

由自主地浮现 1& 的身影。经过数年来与 *+?;R 的恩

恩怨怨，06< 和 ’48*7 产品研发和生产能力在困境

中不断壮大，今非昔比，已日益逼近 *+?;R，再加上原

属高档服务器系列的 0LAVD 芯片进军 (’ 市场，*+?;R
腹背受敌，其霸主地位已不可能高枕无忧，’() 市场竞

争将继续激烈地向下发展。

种类 (名次 ! ) *

操作系统和平台 )’<9@&! # Q*+%2 8NWVTNS
语言及开发工具 > 3 XK:AMK > 3 ’ 5 5 +BJEWDAB
文字处理和报表 理德轻松排版 五笔字型 钱码输入法

信息管理 6*@ 工具 王特 6*@ 雅奇 6*@ “打天下”

工具软件 1>/## 病毒克星 即时汉化专家

教育软件 开天辟地 轻松背单词 英语听说直通车

游戏 U 娱乐 金庸群侠传 剑侠情缘 死亡地带
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!长春 郭拴江 荆洲
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内存条市场本月价格略有回落，平均每兆容量 &’

元，而且货源充足，其原因是由于欧洲市场实施反倾销

行动抑制了日本和韩国内存条的欧洲总销量，使其产

品流向发生变化转而涌入亚洲市场，造成局部区域货

源过剩，进而价格降低的缘故。内存条市场虽然动荡

不安，每兆容量价格变化幅度较大，但对一般微机

!%() 标准配置而言，绝对价格也仅在 %** 元上下，节

省余地不大，已不构成微机成本大头。电脑爱好者不

必在此斤斤计较电脑内存，宜放宽自身肚量，按计划采

购装机。

主板市场价格无大变化，国内原有较为知名品牌

主板的价格约在 !*** 元左右的基础上，大部分仅有

!* + &* 元的波动，没有红透市场的品牌，缺少可圈可

点之处。给我们带来一丝新意的是一些不知名、如同

雨后春笋在经销商柜台冒出的奔腾“小”板，它们以相

当低廉的价格蚕食着主板市场，不过由于缺少客观的

评测结论，其性能如何尚不明了，但在经销商可退可换

的前提下，电脑迷从探险主板、降低投资角度考虑，不

妨一试，您很有可能发掘出一块性价比相当不错的主

板，成为一名伯乐，充分展现自己的聪明和才干，这或

许正是电脑迷最大的兴趣所在了。主板市场另一个即

将露出冰山一角的是能更加充分发挥 ((, -./ 和一

般 .012345 级 -./ 性能的新的芯片组主板。原有 6,、

7, 系列板，今年下半年随 ((, -./ 三家产品大量上

市与新芯片组主板的涌出，将有相当幅度的降价。

光驱市场货源充足，已远不是今年春节前后货紧

价扬的局面了，配套市场内光驱家族热热闹闹，数代同

堂，既有价格仅 8** 余元、9: 接口的两倍速产品，也有

; 速、% 速、’ 速、!8 速甚至 !% 倍速的 <=> 接口的产品，

争奇斗艳，价格从 ?** 元到 !8** 元不等。这些光驱不

但采购者难分优劣，就连经销商也确确实实辨不出伯

仲，基本上都有雄厚的资金和技术支持以及独特优势，

消费者购买只有随缘了。本月电子配套市场内 ; 速产

品供货量有所上升，但 ’ 速产品为主流，!8 速和 !% 速

光驱出货量较少，毕竟在没有得到市场验证之前，消费

者口袋里的 (@10A 是不会轻易出手的。 #

近来，假 .>B:</( -./ 在市场上时有出现。而普

通 消 费 者 仅 凭 肉 眼 很 难 分 辨 出 经 过 C>(9CD 过 的

-./，而蒙受不白之冤。现根据本人实践经验向朋友们

介绍两种简单实用的辨别其真假的方法。

!"#$%&’
假 -./ 通常是用档次较低的 -./，C>(9CD 成高

档次的后流入市场。现在的兼容机市场上经销商通常

只为用户预装 =EF 和 G<B=EGF &H 8 软件，此类软件

只能利用计算机系统资源的 ;* I ?*J ，不能使计算机

满负荷工作。由于 <B:>K 的 .>B:</( -./ 有着良好

的性能，C>(9CD 过的 -./ 仍然能正常运行，而不被

用户觉察。而 G<B=EGF "? 就不同了，G<B=EGF "?
可以利用到系统资源的 "*J 以上，使计算机资源得以

充分发挥。C>(9CD 过的 -./ 在这样满负荷运行下，

会原形毕露——— 频繁的死机。所以您在装机时一定要

让 经 销 商 为 您 装 G<B=EGF "? 试 一 下 。 如 果 装 上

G<B=EGF "? 后计算机频繁的死机，您就可以大胆地

问：这个 -./ 是不是 C>(9CD 过的L

(")$%&’
此法也是利用正品 <B:>K .>B:</( -./ 可以在

超负荷下正常运行的优良性能。据笔者经验，正品

<B:>K .>B:</( -./ 通常可以在高其本身一个级别

下正常工作，即：.>B:</( !** 可以跳为 .>B:</(
!8*、.>B:</( !8* 可以跳为 .>B:</( !&&、.>B:</(
!&& 可以跳为 .>B:</( !?* 而对计算机本身的运行无

影响，即使运行 G<B=EGF "? 也可以正常运行。而经

C>(9CD 过的 -./ 跳为高其一个档次后，连自检都无

法通过。用户在购买 -./ 时可以要求经销商将 -./ 跳

为高其本身一个档次试运行，如果是假 -./ 当场就可

以看出来。

另外 ，朋友们在购买 -./ 时要对 )<EF 的设置倍

加注意。有的不法经销商在出售假 -./ 时利用普通用

户对 )<EF 设置不太熟悉的情况，将 -./ 内部高速缓

存关闭。这样装有假 -./ 的计算机即使安装 G<BM
=EGF "? 这 样 的 大 型 软 件 也 看 不 到 有 死 机 现 象 发

生。但是这样设置的计算机速度奇慢，明眼人一眼就可

以识破。

所以如果您是第一次购买计算机，最好请一个有

经验的 -E(./:>C N9B 帮您，以免受假 -./ 之苦！

#
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! "#! !"#$% $%%" ! &!

!"#$%& !"’(
!陕西 康翔

风起云涌的 $%%& 年中国 ’( 市场给我们留下了

太深的印象：政府整顿组装机市场，清理计算机“四无

产品”活动在全国范围内展开；联想几度率先降价，其

它国有品牌厂商也紧紧跟上，占有了市场的主动；长城

“七项全能”电脑的问世，使家用电脑的概念越发清晰，

一批适合家用的电脑相继推出，表明家用电脑市场进

一步走向成熟；方正集团在出版业立稳之后，开始向电

脑整机市场进军，倚恃其品牌效应、技术实力，一年便

取得了很好的成绩；同创集团如一匹黑马，$%%& 年的

业绩着实让不少同行羡慕⋯⋯$%%& 年 ’( 市场的突出

特点是国有品牌发展迅速，一定程度上改变了以往中

国微机市场“跟随”的特点，也就是说，某些跨国计算机

集团视国内市场为销售过时产品的“热土”，产品是否

升级换代，何时升级换代一直在外国厂商带动下进

行。$%%& 年国产品牌电脑在技术上、质量上、服务体系

的建立上都有很大的进步，在价格定位上也颇具优

势。这一年可说是国产品牌崛起的一年，那么 $%%" 年，

会是什么样的呢)
联想公司并没有留给我们预测的时间，在 # 月底

就已开始了新一轮的降价行动，主推配置奔腾 $&& 芯

片的产品，将其 ’* + $&& 的 ,-$- 型电脑价格降至万

元，再次擂起前进的战鼓，向其它公司发出挑战。有人

怀疑一味以降价作为争夺市场的策略，是否有利于行

业的发展。可问题是即使联想不率先采取降价行动，

也会有其它公司采取类似行动，与其坐等受制，不如主

动出击，况且联想已经在去年的降价行动中尝到不少

甜头。经过多年的市场磨炼，联想无论在市场预测的

准确性、技术开发的前瞻性，还是生产的高效，供应、销

售渠道的畅通及采购时机和数量的选取，库存结构的

设定等方面都有了长足的进步。由于其内部管理的加

强，运筹能力的大幅度提高，我们不能将联想的降价行

动简单视为促销或占领市场的被动方法，而应看做是

一种水到渠成的主动手段。相信 $%%" 年联想决不会仅

仅打出一张“降价牌”，他们一定还会有更好的方案出

台，只是目前我们还不得而知。联想昭阳系列笔记本

电脑问世虽然还不到一年，但已在 $%%& 年的笔记本市

场中攀到第十的位置。笔记本作为 ’( 中技术难度最

高、价格最高、利润最高的产品，主要的市场份额控制

在日本厂商手中，这个市场的竞争不同于其它的市场，

欲使“昭阳”前途无量 ，联想在 $%%" 年必须对这个市

场有充分的认识，同时加大“昭阳”的宣传、销售力度。

作为 $%%& 年中国 ’( 市场的最大赢家 .联想品牌台式

电脑在 $%%& 年国内市场销量已领先于其它国内外品

牌，而且在包括台式机、笔记本和服务器的整个 ’( 市

场上，联想也仅以 -/ -*0 的市场差额而屈居第二 1，联

想一定不会满足于已有的成绩。春季的新品发布，再一

次显示了联想的实力。随着联想在技术上的日益更新、

销售网络的进一步完善和服务方式的更加周到，加之

联想品牌已深入国人心中，联想摘取 $%%" 年中国 ’(
市场的“23! $”位置，也就是很自然的一件事了。

$%%& 年，在商用台式机市场，金长城 456 系列商

用电脑以其性能卓著、技术领先和价格相对低廉的特

点令广大用户们欣喜不已，同时也给国外厂商不小的

震憾。尤其是在国外品牌一向视为囊中之物的服务器

市场，更是史无前例地进入了前 & 名。$%%& 年年中，长

城发布了金长城 758 系列多媒体家用电脑，“七项全

能”的设计特点充分体现了长城“三电一体化”的用心

所在，让电脑向日常消费类电子产品靠扰。但由于在设

计上追求“全能”，价格踞高难下，而价格偏偏是中国老

百姓购买商品时的一颗重要的心理砝码，致使金长城

758 未能真正形成燎原之势。进入 $%%" 年，长城提出

了三大创新战略，即创新技术、创新应用和创新服务。

这三大战略在新春伊始的长城新品展示会上已得到了

充分的体现。金长城 758’%" 系列全能电脑，较 $%%&
年的 758 系列功能更强，集电脑、电器、电信功能于一

体的三电一体化设计令新闻媒体赞不绝口，认为它代

表了国际上以数字化技术为基础的三电一体化产品的

发展趋势。未雨绸缪，看来长城已经为 $%%" 年的市场

竞争做了充分有效的准备工作。如果长城能更进一步

发挥技术领先的优势，并加大销售投入力度，完全有可

能在 $%%" 年来个令人咋舌的市场“三级跳”。我们相信

长城在 $%%" 年会以自己的优异表现，向国人递上一份

满意的答卷。

同创集团 $%%* 年下半年才开始涉足计算机制造

业，然而当年产销量即超过 # 万台。闪电般的发展速度

令国内媒体争相报道，于是引起了一场大辩论：同创为

市 场 纵 览
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我们现在看到的这些，可能还远不能说明 ()*

+) 带来的巨大影响。事实上，,-. 在其产品推广

上，很有一番策略，目的可能在于让它的软 ()+)、

硬 ()+) 都能获得丰收。所谓硬 ()+) 是指如 ()+) 固

化芯片之类的硬件产品。有人预测，到 /’’’ 年，!
亿台 01 上都会装有 ()+) 的固化芯片。那么，,-.
公司的 ()+) 将会大于 ,-. 本身，硬件市场的大变

革时代可能已经到来⋯⋯

()+) 一方面使信息时代的大同指日可待；一

方面可能改变业界的格局，我们不禁要去推测，未

来几年，谁将成为计算机界叱咤风云的人物。

⋯⋯

3 ()+)456789:; &’’’<=>?@A
BCDEFGHIJKLMNOPQ ()+)RST
U 2 ()+) 1-34 V9W’@X: !"FSYZ[@\
]^_‘N()+) 9abcdefghij.kl
mnopqQCrfgNst@ubCFvwQx
y@z{|z}V:C~n!" ()+)Qfga#S
$%hi&’()*+$N

,-". 5.678.76 Q/0%1h23458
6789@" ()+)Q:;SY1h<=N8OPQ
5.678.76% ()+)Q>?@@,o:A8BC ()+)Q
DE@<lF#G|HI|J; ()+)N

#

什么能有这样快的发展速度9答案很简单：同创把握的

时机比较好。!"": 年下半年正好是中国市场对计算机

大量需求的时期，同创在这个时候进入计算机制造业，

正应了那句话：“好风凭借力，送我上青云。”!""% 年同

创给我们显示的是一条强劲的递增线，产销量达到

%; : 万台，居国产品牌第三位。!""# 年对于同创来说，

将会是辉煌的一年。一开春，同创就已经有 !’ 万台订

单在手，然而自身并不十分强大的生产规模却有可能

成为其发展壮大的“瓶颈”，幸好江苏省电子工业基础

雄厚，有一大批制造能力很强的企业，加之政府强有力

的支持，因此“瓶颈”问题在今年会得到一定程度的解

决。同创的经营哲学中，不囿于中心城市是其一大特

色。不囿于中心城市并不是说放弃这些市场，而是在

参与大城市市场竞争的同时，更多地向量大面广的中

小城市渗透。依照这一点，同创在华东、东北等地已打

下了良好的基础，为拥有更加广阔的发展空间创造了

极为有利的条件。!""# 年同创不仅继续努力开拓商用

机市场，而且开始大规模向服务器市场进军，除了会将

更多的国外品牌挑落马下，提升自己的国内市场排名

外，甚至有可能威胁到目前在国产品牌中位居第二的

长城。“登高以致远”，同创——— 其志非小。

!""% 年方正推出了网络多媒体电脑卓越系列，无

数用户为之倾倒，半年多的时间里，卓越系列在国内市

场尽领风骚，销售几度出现供不应求的局面。!""% 年

产销量达到 <; : 万台以上，在国产品牌中位居第四。

!""# 年 / 月底，在联想各系列台式微机全面降价的同

时，方正的降价措施也出台了，其中包括面向商业领域

的 =0 > 系列和过去价格较高的卓越系列。另外，方正

在硬件检测上的高标准和软件上的优势，可说是“软硬

兼施，双管齐下”。从年初以来，方正对 =0 > 系列商用

电脑的广告投入逐渐加大，由于=0 > 系列并不具备明

显优势 2包括价格上 4，而且此市场竞争对手太多，因此

方正想要取得实破性进展的道路艰难。方正在 !""# 年

能走多远，关键取决于对市场把握的准确程度。

海星龙系列电脑的诞生，曾经在西北地区引起强

烈反响，人们都认为从此黄土地上将升起一面国产品

牌的旗帜。然而一年多过去了，不要说在全国各地，就

连在它的出生地——— 西安，也难以见到海星“龙”的身

影。在 !""% 年的计算机类广告中，人们时常可以见到

“海星——— 康柏中国总代理”的字样，然而却看不到海

星为自己的“龙”实实在在地做点什么。也许是海星正

把精力放在 !""# 年下半年将推出的 01?@ 上吧，我们

拭目以待。

浪潮在服务器市场取得了丰硕的成果 2 !""% 年在

国产品牌中位居第一 4 之后，在 !""# 年开始大举向台

式微机市场进军，针对不同的市场区域推出了不同的

产品，强调产品的个性化特征。看来浪潮对新的一年

充满了信心，我们也期待浪潮成为 !""# 年中国 01 市

场上的一朵奇葩。

谈到国有品牌，还应说一说台湾的宏!。作为中国

人的品牌，宏!在世界市场上已取得了很好的成绩，

!"": 年宏!在国内市场销售量排名第二，然而 !""%
年却落到了第五位，原因是多方面的，主要是由于宏!
对市场的变化不能做出及时有效的部署，广告与销售

之间脱节。!""# 年宏!的全线新品展示已在初春时进

行，其中 AB3C87 !:’’ 颇具魅力，不知此尤物是否还能

掀起去年 AB3C87 刚刚出世时那样的热潮。此外，宏!的

外设产品也将陆续上市。

!""# 年初，传统的家电生产厂家如海信、长岭等

也加入了 01 制造业，由于具备雄厚的经济、技术实

力，加之经营家电多年来已构造了层次多、范围广的服

务体系，这些“后来人”一露面便引起了同行们的注意，

相信未来几年，国内市场的格局还会有大的变化。

我们希望所有国产 01 品牌的厂商（包括本文未

提到的）能够清醒认识形势，发挥自身的优势，一道为

中国计算机事业的壮大发展而努力，并祝愿中国计算

机事业“长风破浪会有时，直挂云帆济沧海”。 #
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中国计算机工业蓬勃发展，计算机产品的应用和

普及掀起了中国老百姓的电脑热。也许，至今你依旧

不会忘记去年北京民族文化宫前九曲十八弯的长队，

人们为能进入“电脑爱好者城”争先购票的景象。如

今，“电脑爱好者城”已成为计算机行业的关注焦点，众

多知名的和尚不知名的厂商同台亮相，尽显风采，也正

是这些中国计算机业工匠们的辛勤耕耘，促成了———

!"KL@MNOn
谈起国内计算机产业，人们自然要联想到中关村

——— 这位于北京西北郊区方圆一百平方公里的土地，

仅仅十年前，这里还是阡陌纵横的农田，而今，却正成

为民族高科技产业的生长点，至 $%%’ 年底，中关村已

有新技术企业近 ’’(( 家，工业总产值达 %#! () 亿元，

年均增长率 #’* 以上，如此迅猛的速度令人惊叹。

纵观全国微机市场，年销售量虽然不到全球每年

新增的市场份额的 )* ，但 $%%+ 年以来，中国的微机

市场每年都在以 ),* - "(* 的速度发展壮大，预计到

)((( 年，中国将成为仅次于日本的亚洲第二大市场。

不仅如此，目前在整机领域，中国计算机产品在质

量、服务等方面与国外名牌产品的差距已大大缩小，有

的已经接近或超过外国产品。长城集团推出的国产品

牌“金长城”，整个生产过程无差错率比国际名牌 ./0
仅低 $ 至 ) 个百分点，而电磁防泄漏性能超过所有国

际名牌；$%%& 年 , 月，联想产品通过 .12%(($ 国际质

量体系认证，标志着国产名牌微机的质量已经完全可

以和世界媲美，而价格却比国外同类品牌机低 )((( -
#((( 元。

$%%" 年 + 月，国家统计局又传来捷报：联想品牌

台式微机 $%%& 年的国内市 场销量居国 内外品牌首

位。长城集团的微机产销量也达到 )( 万台，直追“联

想”。方正、同创、海星⋯⋯众多国产品牌的微机产品

在中国市场上争奇斗妍，长期以来国外计算机一统天

下的局面被一举扭转。

除了主机产品，其他计算机部件、外设产品的发展

趋势也很看好，紫金打印机、紫光绘图仪等占据一定市

场份额；烟台东方电子集团的键盘颇成气候；而显示器

市场上又跃出一匹“黑马”——— 浙江青鸿，年销售额已

近 )+ 亿元人民币。⋯⋯

回首我国计算机产业成长的历程，不由感慨其“曾

经的沧海”：十三年前，四通还只是一个凭着两万元贷

款、在一个蔬菜棚子里开张的电子贸易公司；同样仅仅

是十几年的时间，联想从原来的以开发板卡为主的小

公司，迅速发展成为国内第一大微机制造商；而目前国

内最大的软件销售连锁组织——— 连邦公司的总裁在当

时也是靠着一辆自行车独闯天下的⋯⋯他们的成功使

更多的人看到了中国计算机产业的希望，这希望来自

于多少不眠之夜里的辛苦劳作和深思熟虑，来自于其

独到的经营战略及市场灵活的应变能力。

PQRS@TUVW
当 $%%# 年，四通与全球最大的个人电脑制造商

——— 康柏公司合资建厂时，还有不少人担心四通仅仅

拥有 $(* 的股份，会不会被巨人“吃掉”3现在，越来越

多的国内大型企业开始与海外企业探讨共同发展的可

能性，“与巨人同行的捆绑式发展战略”可谓大公司经

营的一大转变。一位研究企业发展战略的专家曾对此

现象给出一个有趣的公式，即“无穷大的发展可能性即

便是乘以 $(* 的股份仍然是无穷大，而零的发展机会

即使乘以 %(* 的股份仍然是零”。

联想与国外著名公司的技术交流与合作，保证了

它能吸收国际最新技术，与世界同步。今年 + 月，联想

与微软公司签定了全面预装 456%’ 的协定，实现了 +)
位操作系统，在奔月、逐日、7 系列、天蝎 ,$, 8 ,’,、昭

阳 ’((( 8 &((( 笔记本电脑等上都预装 456%’。

谁掌握了高新技术谁就在市场上占据主动。今年

最引人关注的新技术动向首推 .69:; 的 00< 技术。就

当 .69:; 在美国本土发布 00< 时，联想、长城、方正、同

创等国内厂商即推出了各自基于 00< 技术的产品，

美国《商业周刊》# 月 $# 日发表文章针对这一现象指

出，中国电脑具备了与国外电脑交锋的技术实力。

降价促销，是各大厂商又一重要的经营策略。$%%&
年联想大打价格战，几次率先大幅度降低奔腾机价格，

成功地引导了中国计算机市场由 #,& 向奔腾时代的飞

跃，与其他国有品牌共创“%& 奔腾年”。

与此相反。“同创”宣布不降价，通过预装软件提高

技术附加值，同时加大服务的力度。同创北京分公司的

任总经理说，“$%%" 年，一些经济及技术实力雄厚的家
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电厂商也开始涉足电脑业，’( 机市场的竞争越发白热

化。面对挑战同创的上上策便是努力认清形势，突出

自身特色。”目前，同创正在下大功夫完善售后服务。

相信，同创“绿色服务”计划的实施定会给其带来巨大

收益。据悉，至今同创手中订单已超过 !) 万台。

不管是与巨人同行完善自己，或发挥技术优势主

导市场，或打价格战、推售后服务吸引用户；也不管是

“集中兵力打歼灭战”或“不把所有鸡蛋放一个篮子”，

总之，各家总有各的高招争夺市场份额，稳住江山。

俗话说“三十年河东，三十年河西”。如今很多中

小型公司无论是技术、财力均无法与联想、长城、方

正、同创等大公司抗衡，但谁又能保证在瞬息万变的

电脑行业里他们凭借自身对市场的理解及产品定位，

不会变为“黑马”呢*

XYZ[@V\]^
去年中关村市场“四无”+无标准生产，无检验手

段，无中文标识，无生产许可证 , 产品的清理整顿提醒

了原先对计算机产品缺乏常识的普通用户，在购买电

脑时不能象买一件廉价衬衫那样随随便便。一些公司

被宣布不合格后，进退无路，为寻求对策，-. 多家公司

曾聚集一起，共签一份联合承诺书，希望能有序竞争，

并希望通过某种形式的联合共建生产线，降低成本，

由此可见他们对生存前景的焦虑和对规范经营的重

视。

一些没拿到生产许可证的企业希望在 !""# 年能

顺利通过各项审查。尽管申请办证，公司需建立生产

线并具备各种检测手段，需投入不少费用（估计在

!& / ). 万元左右），但从这些公司的积极行为可看出：

过去作坊式的游击队正在向制造品牌机的正规军转

变。

潮起潮落的市场使越来越多的公司意识到发展

自身品牌的重要性，比如新民安，他们的“王子”电脑

从无到有，现在已有了相当的生产和销售规模。发展

自身品牌，须靠产品质量及技术开发。而新民安的突

出之处还在于把握市场脉博，开创了全新的销售方式

——— 保险邮购电脑，如果用户到火车站或邮局提货时

发现有损坏可以拒提，并及时通知公司负责人，由新

民安向保险公司索赔。新民安和保险公司的联手消除

了邮购用户的各种顾虑，使得偏远地区的人们在购置

电脑中多了一份轻松与放心。而恒生公司在去年 !!
月电子部计算机质检中心抽查后获得了“优等品”证

书，在建立并有效维护一套符合标准要求的质量保证

体系后，更是把“高性能、低价位”作为自己的经营特

色。

有了好品牌，宣传更显得至关重要。有人说出名

靠策划，“万思帝”去年投入大量资金，用其“超重炮”、

“轰天炮”、“重型炮”等轮翻轰炸各大媒体，并利用所有

参展机会宣扬自己鲜明的个性，将“万思帝”三个字烙

入人们脑海。还有许多公司如国合电脑、天平公司等

频频参加展销会，通过发放宣传材料、放几台电脑，与

用户面对面进行双向交流获得信息反馈，增加了社会

影响力。

产品规范了，有了名声，还得紧贴市场需求。“做

大”、“做规模”固然是一条不错的路，但依据消费者量

身定货，“做小”、“做精品”也是可行之道。据有关资料

表明，家庭 ’( 机用户计算机资源的利用率仅 0.1 /
&.1 ，即有一半处于闲置状态。有的计算机厂商看准

这一潜在市场，纷出新招，无论在硬件、软件上均从用

户角度出发提供更细化的产品。

鑫国立公司以产品代理起家，对整机采取两极化

的产品定位，即高档与低档相结合，高档产品求专业

化、高品质；低档产品求低成本、大众化。清华一家公

司则推出富有新意与生命力的概念：提供系列的个人

电脑组合方案、微型系统解决方案供用户选择。看上

去这只不过是一种促销的新招儿，实际上却是根据消

费者的不同需求进行选配，以充分发挥计算机资源，这

一做法深刻蕴含了未来人类消费的趋势，即个性化、自

我化。

尽管软件界最活跃的该算是管理软件，如科利华

的 (2( 商业管理软件，用友集团以“把中国财务软件

带入 -) 位时代”为主题的 3456789"& : ;< 版等等。但

仍有许多软件公司另辟蹊径。

据《!""& 年中国统计年鉴》统计，目前我国在校学

生约 !$ =& 亿人，这一庞大的基数蕴藏着巨大的市场潜

力，不少电脑软件公司瞄准这一市场进行开发，并将其

做细做精，获得了成功。去年“科利华”校长办公系统

热卖、教育网络开通、初中 -$ . 版上市、高考奖赔承诺

兑现等一系列大动作着实引起各界人士的关注。

说到教育软件，就不能不谈谈我国教育的现状，几

乎十年二十年不变的教学模式已显得力不从心，学生

渴望能有一个帮助其迅速找到薄弱环节并能提供针对

性练习的老师。海北公司推出的状元 > "# 电脑家庭教

师软件的突出特点在于强劲的分析功能，学生能够及

时了解自己的薄弱环节，并根据需要加强训练。而鸿

达开发的电脑光碟，公达公司的电子百科全书，欣力量

的教育类游戏等则针对不同的用户层，满足多种用户

多方面的需求。也许不久的将来，学生书包中以手提

计算机与学习软件代替教科书将不再是遥远的童话。

总之，这些中小型公司在有限的投资条件下，正在

努力拓展自己的空间，由于规模小，便于操作，其灵活

的方式能紧跟市场变化，又多采用面对面的销售方式，

在售后服务上能够达到较好的效果，他们为繁荣计算

机市场起到了必要、有益的补充。 +_‘ #"1 ,
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! 君：买电脑到专卖店

据统计，我国每年销售微机约 !%& 万台，并以

’() 的速度猛增，其中约有 *’ 万台进入家庭。今天，在

京、沪和沿海经济比较发达的一些城市，每百户的微机

拥有量已超过 ( 台。在西安的一些经销行业，家用机用

户甚至可与商用机用户平分市场。随着经济的发展，

电脑无疑将会越来越普及。那么，消费者是否知道应

该到什么地方购买吗？在此，我建议读者买电脑最好

去专卖店。

电脑毕竟不同于一般消费品，作为高科技产品，其

复杂和娇贵使得它对环境和操作均有严格的要求，不

会使用和使用不当都可能造成系统硬件或软件的损

坏。所以，电脑的使用是尤为重要的。在专卖店，有技

术人员指导操作和讲解，这种现场指导是一般的商场

所不具备的。这样您可以对您所购买的电脑有一个更

深入的了解，从而使它能更快地发挥特长。而在一般

商店，电脑只作为一般消费品出售，这大大不合于现

状。我认为在专卖店里买微机才是明智之举：售前有

咨询，购买有指导，售后有培训，随时上门排除故障等

措施。据了解，陕西省消协近来受理了多起电脑质量

投诉，究其原因，绝大部分电脑来自于一般商店。由于

店内没有专业技术人员，从而得不到及时的售后服

务。

在生产经销企业俯拾即是的现实生活中，若想在

电脑世界里漫游，消费者还需慎思慎行到大店，名专卖

店去选购才会更加可靠。 -RS3TUV2

" 君：到大商场看看

哪儿买电脑好？每一个十足的电脑迷都会潇洒地

作出回答。可是对于广大的初学者来说呢？恐怕就没

有这么潇洒了！

由于自身计算机水平的限制，普通人总是希望所

购电脑的质量以及厂家的服务能够更完善一些，这本

是无可厚非的。但当自己真的要作出选择时又往往举

棋不定。可不是吗，电

脑可是高档商品噢！

搁谁也得仔细掂量着

点儿。如果您没有自

己的判断标准，那么，

您到哪买就会觉得哪

的电脑好。谁会说自

己卖的电脑不好呢？所以，我们需要冷静地分析一下。

从目前的情况来看，名牌电脑进入大型商场已成

趋势。在很多大型的商场中都可以看到有电脑专柜在

卖电脑，而且还都是些名牌货：联想、长城、+,- 等等。

这些名牌机频繁出现在商场中真的是为了打开销路

吗？我并不这样想。我认为，这些名牌电脑进入大型商

场的主要目的是为了产生良好的广告效应，大型商场

中客流量相当大，每天有成百上千的人会看到这些电

脑，厂家到哪去找这么好的宣传场所！也正是由于这种

宣传效果的存在，使电脑商家更为注重产品的质量而

不是其销售利润，否则这不是在作反面宣传了吗！另

外，作为电脑销售的大型商场也要对电脑的质量负责，

这样不是有双重保险了吗？即使万一机器出了问题，机

箱内不是还有保修卡嘛！

当然，在电脑专卖店您可以有更多的选择、有现场

服务人员进行讲解、有售后服务承诺等等。不过我认

为，选择越多，犯错误的机率也就越大。对于普通用户

来说，不如认准一个牌子，到信誉好的大商场购买。这

样您可以得到更多的质量保证。如果您还不放心，您可

以先到专卖店看看，是否核算，您心里就有底了！

-WX3YZ[2

# 君：专卖店优势多

作为一种特殊消费品的电脑，在专卖店买与在商

场买是截然不同的。

首先，电脑是一个高智能化的商品，其内部结构异

常复杂，各项指标又有天壤之别。因此，选购时必须在

熟悉电脑市场行情、受过专门培训、经验丰富的人员指

导下进行。在这方面，专卖店中的工作人员比起商场导

购员来说占有绝对的优势！

其次，众所周知，专卖店电脑具有价格的优势，且

各专卖店还可根据实际情况给予顾客一定的打折优

惠，正所谓“物美价廉”。而电脑在进军商场时，因厂家

要交纳高昂费用而导致成本的上升，反映在价格上，非

但不可能打折，相反还要比专卖店的价格高很多。

第三，虽然目前北京的大多数专卖店都集中在海

淀，对于居住在其它城区的消费者而言，有一个长距离

搬运不便的问题，但由于各专卖店大都免费送货上门，

因此消费者完全可以打消在这方面的顾虑。加之电脑

普及的加速，专卖店增设网点的步伐也将越来越快，届
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时，将会极大地方便广大消费者购买。

最后，在专卖店买电脑最可靠的保障就是：一旦电

脑出了故障，可以直接拉到专卖店去维修。在哪儿买

的就往哪儿去，熟门熟路。有了疑难问题，打一个电

话，就可得到满意的答复。若在商场买，商家是难以维

修的，只能还拉到厂家，或让消费者自己去找——— 不认

识的话也只能看地图’ 至于让商家解答用户疑难问题(
以目前的情况看，还差得很远。

因此，我认为买电脑就要去专卖店！（北京：张万）

! 君：我到专卖店装电脑

现在的人们都已认识到：在电脑时代中，不会电脑

就等于又一个新“文盲”。因此，许多家庭开始为孩子

学习、辅助工作乃至娱乐休闲而购置电脑。

现在就提出了一个问题：买电脑是到专卖店还是

到商店。笔者较同意到专卖店去买。

买电脑和买别的商品不一样，它是高科技产品，但

谁也不能保证它不会出故障。尽管一般三五年内都不

会出大毛病，但不能因此忽略出毛病的可能。买机时

就应想到维修的方便。在商店买的品牌机、名牌机，可

能在质量上是属上乘，但相对于专卖店来说，其技术力

量就大为不如了，且大商店的人事复杂，有可能找到电

脑部经理，却不知 $ 兆等多少千。但到专卖店也需对其

维修信誉作个了解，不可过些时候去找其保修时，却是

人去楼空。

再就是价格。在商店，由于品牌机、名牌机的税、

加上其利，可能是“暴利”也说不定。因而，许多电脑便

有了万字头了。一台 )#& 也需大几千。使一些手头并

不宽裕的工薪阶层望而止步。在电脑专卖店，各商家

都是很注重价格的。还有一些商家在 *+,-.、/01、23456
进行拉据战的同时，竟相降价，以求薄利多销，这就更

加有利于消费者。一台当时流行的奔腾 $77 多媒体可

能花 "777 元即可得到。

再就剩下兼容机了。一般的专卖店，都提供散件报

价，如果你有兴趣，可尝试自己装一台称心如意——— 性

能价格比极高的电脑来。让专卖店的专业人员免费代

装。自己的兼容机，只需一个可自动运行的程序，关上

显示器拷机个 8)、)# 小时或更长时间，只要在拷机过

程中不出现问题，将来一般也就不会有什么大问题

了。笔者在专卖店组装的奔腾级多媒机便是如此。

29:; 23456 <6#& =$>7 ? $870@A； #0 内 存 ； 主 板 ：

B C &>&D E 2 92* 主板 ；硬盘：FGH+,GI $! 8J；声卡：同

维!；显卡：K/L.-M"&"；光驱：NO+P LQ5+- # 速；显屏：

9Q5.5=M $)R! 8#；另配有机箱、键盘、音柱等共计 "777
整。不错吧！到专卖店组装性能优越又价格低廉的兼容

机，不失为当前国情下的一种较明智的选择。-\];^_）

" 君：根据需要选地方

买电脑对个人用户来说，无疑是一个较大开支，一

般是慎之又慎。

据许多报纸调查显示，大多数用户到电脑公司买

电脑，少数到商店购买。分析其原因很简单：大商场不

是主要在做电脑生意，机型少，而且由于销量少，价格

略高，因此在与电脑专卖店的竞争中没有优势。

至于专卖店卖机器的有两类：一是品牌机代理专

卖店，二是兼容、拼装机专卖店。对于第一类的品牌机

专卖店，如康柏、*S0、长城、联想等。笔者发觉它们大

多广告作得多，店面气派，又有一系列促销活动，不过

光顾的消费者还是很少。主要是价格过高！名牌机比

相当配置的组装机价格高出 >7T 甚至 $77T 。不过，品

牌机性能较好，而且预装了很多常用的软件并进行了

必要的系统设置，几乎是买来机器就可以使用。对于大

多数不十分熟悉硬件的朋友来说，花钱买个放心和满

意，也很合算。另一类组装机商家。店不大，广告也只是

偶尔出现在报纸边角上，但门庭若市，人多得往往转不

过身。老板同时要面对几个客户，不得不“分时操作”。

他们忙：一是机器现攒现卖。二是销量大。由于组装机

市场板卡种类繁多，质量不一，鱼目混珠，但价格诱

人。对于熟悉硬件的朋友，特别是酷爱攒机升级的发烧

友们更是一个购机宝地。 -‘a3bSc2

# 君：电脑不是日用品

电脑不是日用品，一般只出现在大商场和专卖店

中。虽然其价格总是在不断的下降之中，但它仍然从属

于高档商品，且未家电化，不像彩电，看了说明书就会

用。大商场只给它一隅之地，品种也不多，无外乎几种

名牌。更为头疼的是：大商场不提供技术支持。而且大

商场的成本高，如这档产品不标明全国统一零售价，势

必影响其售价，于是观者多，买者少。

对于电脑专卖店则不然，专卖店中有卖名牌机的，也有

卖兼容机的，给我们提供了广阔的选择空间。如果你想

省钱，兼容机可以选择。在电脑专卖店只有电脑这一种

商品，不像大商场那样“拆东墙补西墙”，电脑就是它的

衣食来源，专卖店又怎能不重服务呢？电脑的价格不

菲，买者多数要货比三家：比价格、比服务。在专卖店买

电脑，既可以少花钱，还可得到技术支持。何乐而不为

呢？在专卖店，你通常还可以得到免费的配置报价单，

这使你对机器的配置和价格有一个更清楚的认识。而

在大商场里，只有一张小小的标签，又怎能让人搞得明

白呢？如果在名牌机专卖店买，你就会更有一种安全

感：因为一个知名企业肯定会更重视信誉和服务。

所以，我认为，买电脑的地方非专卖店莫属。

-de3fg2#
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服务台·读编热线

!"#$
为更好地为读者服务，我刊今年开始每季度出一

片刊盘。刊盘中有每季度共 & 期刊物中的所有程序、电

脑画廊稿。这一消息在第 & 期刊登后，得到了广大读者

的欢迎，我们将继续为大家提供这一服务。由于工本

的因素，原定每片 !’ 元的价格上调为每片 !( 元。有意

购买者请汇款至“!’’’)! 北京白石桥路 *) 号《电脑

爱好者》邮购部”，务请在汇单上注明“++ 年 + 季度刊

盘”字样。 请不要在信封中夹钱，用信封夹钱者如丢

失恕不负责。

%!#$
在第 * 期“读编热线”我们请广大读者检查工作

后，得到了大家的纷纷响应，编辑部收到了大量的来

信。这些读者不但指出了第 * 期中存在的疏漏之处，而

且提出了许多很好的建议。所有在 * 月底前寄来评刊

信的读者都将获得我社精美首日封，以作纪念。下列

,! 位读者为 "#（’*）最热心评刊员：

甘肃 hij fkl
山西 mno p q
上海 rst
天津 E u fv6
辽宁 wbx

湖北 ^ e
江苏 y z { |
四川 { } ~!"
浙江 #‘k
北京 $ % & ’
湖南 r(l
吉林 )*+ ,-.
河北 /-u
广东 0 1

以上读者将获得我社刚刚出版的价值 %% 元的《电

脑爱好者精华本（!""&—!""%）》和《电脑实用技术精

粹》两书。

经读者评议，陈幼松的“!""# 年个人机新面貌”被

评为 !""# 年第 * 期的最佳文章。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助

评刊活动，为评刊提供奖品！

欢迎更多的读者参加评刊，评刊内容为当期刊物

中的：!标点错、错别字"语病#技术性错误$一稿多

投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏

目。请于当月内寄“编辑部 - 评刊 . 期”收。

&’()*+,-./#$
经与佳能公司协商决定，佳能电脑画廊有奖竞赛

活动，截稿期延长至 % 月 ,’ 日，欢迎继续来稿！

!./ "#1 $

i23y@45b0
如果说 !""( 年是个人 /0“奔腾年”，那么 !""% 年

可以说是信息网络大战年。“上网了吗1”成了电脑发烧

友乃至普通公众最时髦的问候语。对此，国内近两三年

中，相继出现不少公司争夺网上空间。谁能选准市场定

位，强化特色信息服务将是 23/ 成功的关键。东方网景

是 !""% 年 , 月由几位归国工程师创办的，经过一年多

的发展，公司业务已发展到 0456789: 入网拨号服务、

电信局 0 类代理、网络硬件设备代理等诸多方面。针

对国内 26:9;69: 网不普及、市场不成熟的状况，公司下

大力，将培训业务作为重点，虽然这项业务无利可图，

甚至可能给其他网络公司做嫁衣，但从长远利益考虑，

相信是会有回报的。公司还不断开拓新的业务领域，如

帮助中小企业发展业务；提供信息特别是中文信息服

务；创办中国音乐、书画、电影等文化娱乐服务项目。

另一家值得一提的是成立于 !""( 年 ( 月的“瀛海

威信息通信有限责任公司”。公司提供的服务——— 瀛海

威时空是集 23/、20/ 和 <<3 于一体的综合性在线网络

服务体系，包括各种商业服务、信息服务和网络教育服

务，为用户提供了一个全新的资讯、教育、交流、购物、

娱乐的新空间。公司于今年 ! 月与微软结成战略伙伴

关系，又于 ( 月隆重推出“网上中国”系列的第一辑“共

和国摇篮——— 延安”的第一部分，并计划历时三年完成

这一大型网络信息精品。

如今网络信息服务的主要问题是搞好网络培训，

共同培育用户市场；降低邮电线路资费；逐步完善网络

安全管理；加快完善网络经营法规，使政府、行业部门、

商家三方形成合力，共创中国“网络为王”的时代。
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!""# 年 $ 期擂台赛点评
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优胜者（二名并列）

李 峥 北京市十一中学 （$###(%）

申传民 济南铁路分局 （)*##))）

本期来稿反映出读者对赛题有两种理解：

第一种理解为设计对两个分数精确进行加减乘除

运算的程序，大多数参赛者程序正确，其中接近完美的

也有相当数量。问题相对简单，程序应在优化上精雕细

琢，多下功夫。例如：对输入运算数分母为 #，除数为 #
的判断加法运算时不是先将两分母相乘再对整个分数

化简，而先取第 $ 数分母除以公因子再乘第 ) 分母以

减少溢出可能；减法化为加法，除法化为乘法，使程序

简洁易读等等。总之优秀的程序应做到：能处理各种异

常情况，在尽可能广的范围下工作、高效率、可读性强、

简洁等。本期擂台得主李峥的程序如下：

+,-./012 3451/,6! 78
+,-./012 3451,9! 78
,-5 :25; < ,-5 => ,-5 6 ? @(转碾相除法求两整数的最大公因数( @
A ,-5 7B

,C < = 3# ? = D E =B ,C < 6 3# ? 6 D E 6B
,C < = 36 ? A7 D =B = D 6B 6 D 7B F
G7,/2 < =H 6I D # ?
A7 D =B = D 6B 6 D 7H 6B F
J250J- 6B

F
;=,- < ?
A
,-5 => 6> .> 1> 2> C> 7> 7)B
.7=J 9KB
KJ,-5C < L请输入M
被除数 < 6 @ = ? 运算符 < N E( @ O ? 除数 < 1 @ . ? P-L ? B
4.=-C < LH 1 @ H 1 H . H 1 @ H 1L> Q 6> Q => Q 9K> Q 1> Q . ? B
,C < = D D # R R . D D # ? AKJ,-5C < L输入数据不合理> 分母为 #I L ? B
2S,5 < # ? B F
,C < = ? A 7 D :25;< => 6 ? B = @ D 7B 6 @ D 7B F
,C < 1 ? A 7 D :25;< .> 1 ? B . @ D 7B 1 @ D 7B F @(运算数化简( @
4G,5.7 < 9K ?
A
.=42 T E TM 1 D E 1B
.=42 T N TM A 7 D :25;< => . ? B 7) D = @ 7B 2 D 7)(.B
C D 6(. @ 7 N 7)(1B

7 D :25;< 2> C ? B 2 @ D 7B C @ D 7B 6J2=UB F
.=42 T O TM
.=42 T @ TM A ,C < 1 ? A7 D .B . D 1B 1 D 7B F 2/42
AKJ,-5C < L除数为 #I L ? B 2S,5 < # ? B F F
.=42 T(TM A7 D :25; < => 1 ? B = D = @ 7B 1 D 1 @ 7B

7 D :25; < .> 6 ? B . D . @ 7B 6 D 6 @ 7B 2 D =(.B C D 6(1B
6J2=UB F
12C=0/5M AKJ,-5C < L运 算 符 不 合 理 > 请 输 入 合 理 运 算 符 M
N E( @ O L ? B 2S,5 < # ? B F
F
,C < 2 3# ? A2 D E 2B C D E CB F
,C < 2 D D $ R R 2 D D # ? KJ,-5C < L结果为M H 1L> C ? B
2/42 KJ,-5C < L结果为M H 1 @ H 1L> C> 2 ? B

F

评注：

< $ ?M OOJQK&9bLM V/5NVO@APQL
RNS )|W|’GHN@"1NSTIN

< ) ? UtLL7 => 6Q+VI;8@VL7Qn
9W73A= D 6)6B 6 D 6)=B = D =)6B F

< ( ?IO;X’YGZ[\]@*;Y’G^dQ
SY_‘:a’bcde^d89W’Nfa3L;
G Q[9@s -$> -)QkREUGgG
hsY’Gi]\]E@TO ;$> ;)> C$> C)Wj_R
V89cdN
-W?I;Hkli],mXYG@jxh:d9W

7BFQnOd$^d@*^dd$+SbopN
另一种则理解为输入一字符串表示的含加减乘除

的表达式，计算其精确结果。这样在上述要求之外，还

需对表达式分析，提取其运算数与运算符，运用较好的

数据结构进行计算。难度大了许多。其中相对较好的

有本届的并列擂主申传民。

!""# 年 % 期擂台赛题目

问题：低价买入，更低价买入

在股票市场中，“低价买入”就是成功的一半，但是

作为一个出色的投资者，你必须遵循下面的规则：

“低价买入，更低价买入”

就是说，当你买入股票的时候，它的价格必须低于

你最近一次购买的价格。这样购买的次数越多，作为投

资者你做得就越出色。

你将得到连续一些天内，每天股票的价格。你可以

在任意一天买股票，但必须记住每次买的价格必须比

上一次购买的价格低。你的任务是写出一个程序，找出

哪些天应该购买股票（遵循这个原则），使得购买的次

数最多。

例如，XYZ 的股票在连续一些天内的价格为：

[=\ $ ) ( W * ’ & " % $# $$ $)

]J,.2 ’" ’% *W &# ’" ’W &# ’) ’& &" %" "&
对于上面的例子，最出色的投资者最多可以买四

次（如果他遵循上面的每次买价都低于前一次的规

则）。

这四天的顺序是：

[=\ W * ’ "
]J,.2 &# ’" ’W ’)
输入数据：

-$ -)
C$ D > C) D

;$ ;)
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图 0

!!

!&

!-

!#

!0

!%

!.

!/

! - 0 .

2 . ! - 0

/ & # %

& # % /

! - 0 .

4 & # % /

! - 0 .

& # % /

! - 0 .

3 ! # - .

& % 0 /

& # % /

价格被存放在名为 ’()*+$ +,+ 的文件中，这个文

件开始首先是天数 5 ! 6 7 ( 6 7 /888 9，下面是每天的

价格（一个正整数）。

例如：

’()*+$ +,+
!- %& %" /. #8 %& %. #8 %- %# #& "& &#
输出数据：

在屏幕上输出最长的递减价格序列的长度和这种

长度的序列的数目。格式并不重要。

运行举例：

:;<=>?@ A><=@B .
+;@CA DE@B @BE? A><=@B -

在统计结果数目时，当两种结果包含完全相同的

数字串时（即当它们被打印出来时看起来完全相同），

它们被认为是相同的（只能被统计一次）。两个不同天

数组成的序列可能出现完全相同的价格数字串。

参赛要求：

（!）一般应寄软盘（也可通过 ’<@>F<>@ 发 G H ICEA）；

（-）附简要说明；

（0）程序有适当注释。

（本期赛题由中国计算机学会普及委员会主任、国

际信息学奥林匹克中国队总教练 清华大学教授吴文

虎先生提供。）

国内外赛事消息
-dqr2第九届国际信息学奥林匹克竞赛 5 ’1’’

"# 南非 9中国参赛队员已于 . 月 -8 日产生。他们是：

陈 磊 5福建师大附中 9 魏小亮 5广东肇庆中学 9
钱文杰 5上海复旦附中 9 易 珂 5北京清华附中 9

这四名队员是中国集训队的 -! 名选手经冬令营

及其后的选拔赛中产生的。

国内外赛题鉴赏

0se-j78tuvwx-’1’y"%2TU@@@-z{
|U}UOg~S!q@80C"U#@@@-$h7C%
{b (G+ QU#LF&’(Q,)*+:,-+D./
G@@601jKFNET}qC#234%N’1’y"%Og’
#. ’1’y"#-{}5U’#q.d6s78$qS.d6
s ’<@>F<>@459NOg’#x:;<hw/=N

图 !：初始状态

在魔方风靡全球之后，JKLEM 先生发明了它的简

化版——— 魔板，如图 ! 所示，魔板由 & 个同样大小的方

块组成，每个方块的颜色均不相同，本题中以数字 !—

& 分别表示，可能出现在魔板的任一位置。任一时刻魔

板的状态可以用方块的颜色序列表示：从魔板的左上

角开始，按顺时方向依次写下各方块的颜色代号，得

到的数字序列即可表示此时魔板的状态。例如，序列

（!，-，0，.，/，%，#，&）表示图 ! 所示魔板的状态，这也

就是题中魔板的初始状态。

对于魔板，可以施加三种不同的操作，分别以 4，

2，3 标识，具体操作方法如下：

4：上下行互换；

2：每一行同时循环右移一格；

3：中间 . 个方块顺时旋转一格；

应用这三种基本操作，可以由任一状态达到任意

另一状态。

图 - 操作方法

图 - 描述了上述 0 种操作的具体含义，图中方格

外面的数字标识魔板的 & 个方块位置，方格内的数字

表示此次操作前该小方块所在位置。即：如果位置 )
中有数字 ’，则表示此次操作前该方块在位置 ’。

子任务 4：

请编一程序，对于输入的一个目标状态，寻找一

种操作的序列，使得从初始状态开始，经过此操作序

列后使该魔板变为目标状态。

子任务 2：

如果你的程序寻找到的操作序列在 088 步以内，

会得到子任务 2 的分数。

输入数据N
文件名 ’()*+O +,+，第一行包含 & 个以一个空格

分隔的正整数，表示目标状态。

输出数据N
输出文件名为 1*+)*+O +,+，在第一行输出你的

程序寻找到的操作序列的步数 :，随后 : 行是相应的

操作序列，每行的行首写一个字符表相应的操作。

输入输出示例：

服务台·擂 台 赛
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北京：!"#!$%&

？请问硬盘出了问题应该如何检查？

！ ( $ )硬盘的电源线和数据线是否正确连接？*—

( # )，+—将线接好。 ( # ) 更换数据线后是否正

常？*—,-，+— ( . )。 ( . ) /0,1 中硬盘类型参数是

否正确？*— ( 2 )，+— ( % )。 ( 2 )是否有病毒？*—杀

毒，+— ( 3 )。 ( 3 )从软盘启动，用 4561- 命令查看硬

盘分区信息。分区信息正常吗？*— ( ’ )，+—低格硬

盘，如果仍有问题，那么就是硬盘损坏。 ( ’ )有基本

5,1 分区吗？*— ( & )，+—建立基本 5,1 分区并激

活，重启后格式化 /7 。 ( & ) 基本 5,1 分区是活动分

区 吗 ？*— ( " )，+— 将 基 本 5,1 分 区 置 为 活 动 分

区 。 ( " ) /7 盘 上 有 5,1 的 系 统 文 件 和 /,08
09+5! /,0 吗？*—用 1/9+561- 检查硬盘并修复

错误，+—使用命令 1*1 /7 。 ( % ) /0,1 里的自动检

测硬盘类型能检测出硬盘吗？*—: 保存硬盘类型参

数，+—硬盘或多功能卡 ; 主板 65< 接口损坏。

河南 徐勇波

？一 台 打 印 机 在 5,1 下 能 够 正 常 打 印 ， 而 在

=>?@AB: 下不能正常打印，屏幕显示打印机未

被正常连接或未被选定，这是什么原因？应该如何解

决？

！可先按下列步骤进行检查 $! 检查打印机是否连

接电源，并处于联机状态。#! 检查打印机纸张

是否装好 .! 检查电缆、6 ; , 卡是否接好。如果硬件

检查正常，就退到 5,1 状态下，用 CD:E 直接打印屏

幕，或调用 =C1 打印，如果正常则表明是 =>?@AB:
带来的打印问题。=>?@AB: 在同打印机通讯时，采用

的通讯方式与 5,1 并不相同，5,1 程序通过对系统

并行口进行 “轮询”实现通讯，=>?@AB: 使用的是

“中断驱动”方法。在多任务环境中，中断驱动要比

轮询方式要好，但 =>?@AB: 的打印控制要比 5,1 复

杂得多。确定是 =>?@AB: 的问题后，先检查“控制面

板”中的“打印机”，正确设置后，如果仍然无法打

印，但屏幕显示正常，打印机不工作。查看“打印管

理器”时发现任务堵塞。这时要检查一下 =>?@AB: 的

FGHI 文件是否正常设置。并检查批处理文件 9JKAGL8
GE! MNK 中 1<F F<0C O E7 P B>?@AB: P KGHI 语 句 是 否 正

确，并确定此目录在硬盘中存在。检查完毕后，如打

印 机 仍 不 能 正 常 工 作 ， 最 后 只 有 修 改 打 印 口 ， 使

=>?@AB: 误以为向文件打印，而实际仍然朝打印口打

印 。 其 步 骤 如 下 ： 选 择 “ 控 制 面 板 ” 中 的 “打 印

机 ” ， 选 择 “ 连 接 ” ， 然 后 选 择 输 出 口 中 的

“QCF$! 5,1”或 QCF#! 5,1RS 然 后确认 。 （若输出

口 清 单 中 无 QCF$! 5,1， 则 在 =6+! 6+6 中 的 C,TF1
段中加入“QCF$! 5,1”，存储 =6+! 6+6 后重新启动

=>?@AB:， 便 能 看 到 QCF$! 5,1 出 现 在 输 出 口 清 单

中，这样修改后，=>?@AB: 应该可以正常打印。

北京：程新

？在使用 =>?@AB:%3 时发觉在找一个文件夹时很

不容易，为此我要打开这个文件夹上层的所有

文件夹，这样，在屏幕上出现了很多打开的窗口，这

些窗口重叠在一起，给操作带来了很多麻烦，请问有

没有什么方法可以避开这些烦琐的窗口呢？

！太多的窗口看起来的确使人感到厌烦，如果你

不希望看到很多的窗口，可以直接利用“开始

（1F9TF）按钮中的查找（46+5）选项来帮助你直接

找到你所需要的文件夹。其实，你可以让每一个新文

件夹中的内容显示在原来的窗口中。具体做法是：打

开 0U /AHIJKGD 窗口，选择 V>GB 中的 ,IK>A?: 命令，

单击 4AW@GD 标签，你会看到一个带有圆圈的选项：

XDAB:G YAW@GD: MU J:>?Z N :>?ZWG B>?@AB: K[NK E[N?ZG: N:
UAJ AIG? GNE[ AK[GDS 选择它，然后按 ,- 确定，这样

操作后，不管你打开过多少文件夹，在窗口中看到的

将是你最后打开的文件夹中的内容。

山东：贾文星

？一台 联 想 $ \ $ 3"’ 电 脑 ， 配 有中 文 =6+%3，

,446/<%3， 在使 用 =,T5 编 辑文 件 时发 现用

=,T5 编写的文件可以正常读写和编辑，但当选择

“文件”菜单中的“另存为”选项时，无法选择目标

驱动器和文件格式 (所有有关的选项都变成灰色 )，这

样无法将 =,T5 文件转化成文本并存放于其它软盘

上，用 -V.]] 也没有查出病毒，不知是何原因，应

该如何操作才能将它转化成文本文件？

！这种现象并非是由于病毒所至，这主要是你所

创建的文件是 =AD@ 中的模板文件，它包含有

=,T5 中的文件格式，是不能直接转化成纯文本文

件的。如果你要把它转化成纯文本文件就必须先把它

转化成普通 =AD@ 文件，具体做法是：先将文件的内

容全部选黑，在黑色区域点按鼠标右键，选择剪切或

复制，然后选择“新建”并将文件“粘贴”到新建文

件区域，这样你就可以对新建的文件进行“另存为”

的操作了。

服务台·傻博士信箱
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服务台·软件橱窗

《少儿中国文化百科》
《少儿中国文化百科》光盘版取材于少年儿童出

版社 $%%’ 年出版的《彩图儿童中国文化百科》。

它通过多媒体技术将我国五千年悠久历史中积淀

下来的瑰宝艺术地展现出来，向广大少年儿童介绍宣

传中华民族的古老文明和优良传统，主要内容涵盖了

艺术、文学、科学技术、少数民族、建筑、思想哲学、民

俗、文化交流等八个大类，设有简、繁两种版本，除精美

的文字故事外还设有十段动画和数千张彩图，表现形

式图文并茂，生动活泼，实为少年儿童了解历史、增长

知识的好教材，并可面向海外华语地区推广中华文

化。 邮购价：!" 元

《现代创意百科》
《现代创意百科》——— 世界著名美术设计家作品欣

赏，是《现代创意百科》系列光碟之一，该系列光碟是一

整套较完整的、系统的、科学的、以装潢设计为主、专业

性较强的电子丛书。

“世界著名美术设计家作品欣赏”组织征集了国内

外著名的美术家的优秀经典作品，并附有每位作者的

简介，及每幅作品的文字说明，具有较高的知识性、欣

赏性及实用性，对从事美术设计、广告媒体、艺术院校

工作者具有较强的学用价值。

同时支持 (’# 色和真彩显示模式，设有微缩图片

索引，所有图片均可任意放大、缩小、拖动及输出。

邮购价：!# 元

)*+,-*,+ 导航———

中国用户上网及网上操作指南
本光盘内容包括文字介绍和模拟上网两部分，文

字部分全面介绍了 )*+,-*,+ 概念、网上工具使用、)*+,-.
*,+ )* / 012 通信软件安装、网上资源、问题答疑和中国

用户入网方式、入网须知、资费标准等内容，模拟上网

部分提供了 )*+,-*,+ 安装，以及各种网上工具的操作演

示，使用户身临其境，实际操作，为上网作好充分的准

备。

本光盘制作精美，安装使用方便，可供中国 )*+,-.
*,+ 用户上网学习参考。 邮购价：!" 元

多媒体社交形象设计师
本光盘主要分为“礼仪”、“服装”、“发型”、“佩饰”四

大部分。其中“礼仪”部分主要是通过各种动画，讲述各

种社交礼仪；“服装”部分主要介绍如何根据自己的身

材，在不同的场合选择最适合自己的衣服；“发型”部分

则介绍了大量的中外流行发型，供您参考；“佩饰”部分

告诉您如何根据自己的特点选择佩饰以表现出个性。

另外，在这张盘中还包含了“试衣间”和“电影院”

两个娱乐性的部分。在“试衣间”中，您可以依据所学

的知识亲自动手进行形象设计；而在“电影院”里，您可

以欣赏到国际时装表演片段。“多媒体社交形象设计

师”中就应用了各种多媒体效果，文、图、声、像并茂，集

知识性、趣味性于一体，给人以美的享受。邮购价：$" 元

麦克阿瑟
《二战名将录⋯⋯麦克阿瑟》光碟片，通过大量珍

贵的历史图片、影像、配音解说、声效，真实地再现了第

二次世界大战时期美国名将麦克阿瑟富有传奇色彩的

一生，与此同时也向人们展开了一幅幅规模宏大的二

战历史画卷。既让读者享受到了高品味的视听艺术，

也让我们了解了这一段历史，能对这一段历史作出公

正的评价。 邮购价：!" 元

商业美语会话
该光盘是一种学习商业美语会话的电子读物，集

录音、录像、中英文对照于一体，包括十二个单元，分别

为：接机、电话联络、约见、公司简报、商业午餐、工厂介

绍、工厂参观、议价、订单、看样品、签合同、质量控制

等。该光盘是您从事贸易工作的好帮手。

邮购价：%" 元

家庭金融管理
管理：外汇、人民币活期、定期、国债、国库券存单

和股票。使您心中有数、管理方便、挂失及时、保密安

全。具有密码口令、多路模糊查询、显示到期存单、按

姓名、日期、存入行、存款类型统计存单数并依照汇率

自动换算出人民币的本金总额。 邮购价：!# 元

名片管理
您手中的名片蕴藏着大量的商机，管好用好这些

名片是致富成功的关键。本软件具有多路模糊查询。

只输入部分内容即可快速查出您所要找之人的全部信

息。有人呼您时，也可查出呼您的人是谁或在哪一地

域范围。 邮购价：!# 元

创业入门
这里，曾经帮助过四十万企业家创业的专家会告

诉您通往成功的所有秘密，并向您提供循序渐进的发

展计划、自动化表格、财务表格以及全年帐目清单，还

有专家亲临指导。总之，我们会引导您入门，并助您立

足于商海。

3,/-01-* 推出赚钱锦囊。有了这个锦囊，您可以在

实施创业计划的同时，体会到这一过程的快捷和简便，

并享受它将为您带来的财富。 邮购价：&’" 元
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!"# 的“深蓝”

卡斯帕罗夫

!"#$%&’(
举世瞩目的国际象棋世界冠军，阿塞拜疆的卡斯帕罗夫

同 !"# 的“深蓝”计算机进行的人机国际象棋比赛，已经在 $
月 %% 日分出高低，“深蓝”以二胜一负三平的战绩成为赢家，

雪洗了去年 & 月初次同卡斯帕罗夫交锋时败北之耻。

去年 & 月在美国费城，作为庆祝美国计算机协会成立 $’
周年、同时也是世界上第一台电子计算机诞生 $’ 周年的一项

活动，“深蓝”便同卡斯帕罗夫进行了对弈。“深蓝”出手不凡，

第一盘便给世界冠军以下马威，战胜了卡斯帕罗夫。棋王失

利后，深入分析了“深蓝”的程序，在以后几盘中改变了自己的

策略，最后在总积分上超过了“深蓝”，保住了棋王的面子。

!"# 的研究人员也对“深蓝”的失败认真总结教训，并对

它进行了改进。前国际象棋冠军本杰明也把自己的技艺“传

授”给“深蓝”，对它进行了“输氧”，使“深蓝”以焕然一新的面

貌出现。卡斯帕罗夫得悉对手获得深造提高，更是跃跃欲试。

在他主动请战下，便有了这次人机国际象棋大战的安排。结

果，在重整旗鼓的“深蓝”面前，世界棋王也只好甘拜下风。

)*%&+,’(-./01
$’ 年代中期诞生的人工智能，其目标就是使机器 (电脑 )

能够实现人的智能活动，包括识别、分析、推理、判断、学习等

等。

为了判断人工智能达到多高的水平，很自然便想到使电

脑同人脑进行较量。通过电脑同人进行国际象棋比赛，是这

种较量最简单也是较理想的方式。所以从人工智能诞生的头

一天开始，致力于电脑同人的对弈，便是人工智能一个重要的

研究课题。

然而，要实现电脑战胜人脑谈何容易。为了鼓励科学家

们在这方面努力，美国麻省理工学院的弗莱德金教授 %*+’ 年

在研究人工智能的主要基地美国卡内基梅隆大学，出资设立

了弗莱德金基金。此基金提供三级奖金。第一级 $’’’ 美元，

奖给第一台达到国际象棋大师水平电脑的设计者。这一级奖

金直到 %*,’ 年才被贝尔实验室的两名科学家领走。

第二级奖金为 % 万美元，奖给第一台达到国际象棋特级

大师水平电脑的设计者。%*,, 年当时还在卡内基梅隆大学攻

读博士学位的华裔科学家许封雄，凭以他为首的小组所设计

的电脑“深思”，拿走了这一级奖金。

第三级奖金为 %’ 万美元，奖给第一台战胜国际象棋世界

冠军电脑的设计者。现在由于“深蓝”战胜了卡斯帕罗夫，这项

奖金又将被许封雄领走。

许封雄所研究的专业是大型并行处理技术。这是把一项

任务分解，由多个处理器进行并行 (同时 )处理的技术。如果用

% 个处理器需 % 秒钟才能完成的任务，用 %- 个处理器进行并

行处理时，从理论上说用 % . %- 秒便可完成。但并行处理会引

起软件设计的复杂性。首先必须把任务分解成能够并行处理

的，即同时进行的处理不依赖于其他处理的结果。其次，各处

理器之间需相互通信保持协调。

并行处理技术在计算机发展中起着重要作用。因为计算

机发展首先便是提高速度。这固然要依靠提高处理器本身的

速度，然而单靠处理器来提高计算速度毕竟是有限度的。如能

用成百上千个处理器一起进行并行处理，不就可以把速度一

下子提高成百上千倍了吗。所以速度最高的巨型计算机无不

采用并行处理技术。

另外，随着工作站、个人机的兴起，大型机的发展陷入困

境。但是对于大型、重要的信息系统，处理的数据量庞大，对安

全性要求高，还不能不用大型机。大型机要提高竞争力就必须

降低成本。这就需要采用一般个人机用的速度虽低但便宜得

多的处理器。使用这样的处理器而又要达到高得多的速度，就

必须使用并行处理技术。

国际象棋对弈是并行处理很好的用武之地。因为每下一

步棋就会出现多种可能性。于是，许封雄便通过开发用于下棋

的电脑，探索如何利用并行处理技术，来解决复杂的问题。

%*,* 年许封雄带着“深思”来到 !"#。!"# 非常需要并行

处理技术来振兴它的大型机事业。于是成立了以许封雄为首

的“深蓝”电脑开发小组。开发的重点放在提高计算速度上。结

果开发出专门供下国际象棋用的处理器，它的运算速度达每

秒钟 & 亿次。用 /& 个这样处理器组成的“深蓝”是具有强大并

行处理能力的巨型计算机。它能够在 / 分钟内计算出 $’’ 亿
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至 !""" 亿个棋步，而 # 分钟正好是一般下棋规则中，允许每

步棋所能耗用的时间。

正像一个人光凭“脑子灵”，只能耍点小聪明，只有同时

拥有丰富的知识才能大有作为一样，“深蓝”光凭速度快，还

不能形成大气候。为了使“深蓝”拥有丰富的经验和知识，以

便于巧妙地规划棋步，开发小组为“深蓝”配备了一个庞大的

棋谱数据库。这一数据库收集了近 !"" 年来世界国际象棋特

级大师对弈的棋谱。还收集了许多残局的棋谱，也就是终局

前 $ 步棋的下法。目前，这一数据库已收集了超过 !" 亿个棋

谱。

在脑子又灵 %快 &、知识又丰富的“深蓝”面前卡斯帕罗夫

败下阵来。电脑终于“战胜”了人脑，实现了人类长期的追求，

也使许封雄取走了弗莱德金的第三级奖金。

)*!%&$+*-23
“深蓝”战胜世界棋王的意义可分两层看。从近处说，它

是并行处理技术的一项重大成果。正像前面提到的，这种技

术目前对巨型计算机、大型计算机来说，都是极为关键的技

术。它可以使巨型机登上新的高峰，使大型机再创辉煌。目前

并行处理技术已开始推广到工作站中，在不久的将来它还会

用到个人机中。这会使工作站和个人机能力飞跃地提高，因

而可以大大扩大其用途。

从更深远的层次说，它标志着人工智能达到新水平。正

像各种体育项目的世界冠军代表着人类某项体力所能达到

的水平一样，国际象棋由于需要复杂而严密的分析、推理能

力，所以它的世界冠军被认为代表人类在某一方面的智能所

能达到的水平。

正是因为这样，“深蓝”战胜棋王才会在社会中引起巨大

震动。一部分人以为电脑的智慧真的已超过人脑，并因此而

惶惶不安，这完全是误解而引起的杞人忧天。

“深蓝”战胜世界棋王，的确意味着在电脑力所能及的范

围内，例如在下国际象棋方面，它的智力确实能够高人一筹，

但这并不意味着在所有领域，电脑在智力上都比人高明。

即使在高人一筹的领域内，它也受到一定限制。电脑的

智力是建立在人给它编制的程序上。“深蓝”的胜利反映了许

封雄为它编制的程序的高明。可是，如果让许封雄同卡斯帕

罗夫较量，则必输无疑。这是因为通过程序表现出来的下棋

技艺，必须把一切可能都考虑后才能挑出最好的下法。这就

需要三分钟计算出 $"" 亿至 !""" 亿步棋。人如果要计算这么

多步棋，恐怕花一生的时间都不够，而电脑却因运算速度快

而能在规定的时间内完成。所以电脑战胜人脑归根结底还是

人脑的胜利。只不过是人脑通过开发电脑并为它编制程序所

达到的智力，在下棋方面战胜了人脑的直接智力而已。

从这里可以看出，电脑实现智力的方式是多么地笨。它

必须按部就班地把数百亿步棋的后果都考虑了之后，才知道

该怎么下。这是因为它虽然拥有逻辑思维能力，但却没有人

的灵感思维能力。也就是说它没有创造性。仅仅依靠运算速

度高这一优点而“一俊遮百丑”，使笨的反而显得聪明。

“深蓝”的胜利可以给迄今为止进展缓慢的人工智能，注

入一些兴奋剂，促使人们更加努力地去开拓人工智能的新作

用，但并不能从根本上改变人工智能进展缓慢的现状。人工

智能研究进展缓慢的原因之一是人对自己的脑子是如果工

作的，人是怎样认识事物的，人的智能是怎么回事等许多根

本性问题还没有搞清楚，而“深蓝”的胜利并没有突破这一

点。 "

’()*+,+-. 宣布将于 /0 年底发行新一代的操作系统，有

人称它为 1(23+4, /0，’()*+,+-. 自己把它叫做 ’5678(, %孟
斐斯 &。’5678(, 到底是一个什么样的系统呢？让我们通过

’5678(, 的测试版先睹为快吧。

’5678(, 的新特性包括：

# 与 92.5*25. 紧密相关的界面

# :;<!= 到 :;<#> 的转换

# 1(2#> 驱动程序模式 %1?’&
# 重新设计的，改进的安装

# 多显示器的支持

# 以 @AB)*(7. 或 CB)*(7. 作为内嵌的 B)*(7. 语言

# 通过 92.5*25. 自动升级系统

# 支持 BDB9 磁带的备份工具

# ;DE9 能源管理

# 一些新的小应用程序

网络为基础的支持工具

支持 FGH ?DF’
虽 然 ’5678(, 的 测 试 版 没

有把曾许诺过的 92.5*25. HI7J+*5
KL " 嵌入其中 %而用了 #L "> 版 & M
但它并没有使测试者们失望。他

们 指 出 ’()*+,+-. 在 发 行 ’56N
78(, 的正式版之前对稳定性的保

证还是非常重要的，因为桌面上

新的 92.5*25. 连接将不仅仅只影

响 浏 览 器 。’5678(, 中 嵌 入 的

92.5*25. 的 特 性 ——— 15O @(54 和 ;).(P5 ?5,Q.+7 在 92.5*25.
HI7J+*5 KL " 版中已经开始了测试。正因为如此，一些玩家争

相下载 9H KL "，想一睹 ’5678(, 的风采。其中，15O @(54 使用

户 可 以 通 过 1(23+4, HI7J+*5 直 接 在 网 络 中 浏 览 ，;).(P5
?5,Q.+7 使 1(23+4, 的桌面背景成为接收 92.5*25. 信息的一

个平台。加入这些特性，也就意味着整个操作系统而不只是浏

览器本身，将面临安全性的挑战。所以很多测试者都不想触及

这些新特性，他们认为现在还没有安全的保证。没有 15ON
@(54 和 ;).(P5 ?5,Q.+7M ’5678(, 看起来倒很象是 1(23+4,
/$ 的一个加强版。只有细微的区别出现在 ’5678(, 中，比如

菜单不再只是简单的弹出，而是动态的滑出；当鼠标移动到窗

口右上角的最大化、最小化、关闭按钮上时，将显示相应的提

示。 &’()*



!"#$%&’( )*+ !""# $ #$ $ !!$

新 视 窗

!"#$%&’ () *+, -./0"1. 2.3.4’. 5 中引入的 65 位文件

分区表 765 8 9": ;<=>在 ,.?@A"’ 中正式登场了。,.?@A"’ 的

测试版中包括了一个转换器，可以把系统从 BC 位文件分区表

7;<=BC >移到 65 位文件分区表 7;<=65 >下，但还不能转换回

来。;<=65 将更有效的利用硬盘空间来组织文件结构。,"D
1/%’%E: 正 在 讨 论 是 否 在 ,.?@A"’ 的 最 后 版 本 中 同 时 包

;<=BC 和 ;<=65 两个版本。

,.?@A"’ 对于 !"#6F 5 驱动程序模式 7!G,> 的支持，向

缩 小 !"#$%&’ () 与 !"#$%&’ H= 之 间 的 差 距 迈 出 了 第 一

步。当前，一个硬件设备驱动程序的开发者必须为不同的操作

系统开发不同的驱动程序。而 !G, 是一个全新的，统一的模

式，开发者只需为这两个操作系统提供一个驱动程序。对于

H= 的使用者，!G, 更是一个福星，因为他们常常为找不到

流行硬件的 H= 驱动程序而着急。现在制作一个 H= 的驱动程

序不再需要单独的开发力量了，随着 !G, 的引入，H= 的驱

动程序将越来越丰富。!G, 的另一优势是，它将成为 ,"D
1/%’%E: 为操作系统提供新技术支持的平台。这些新技术包括

I-JK L+++ B6(M 7;"/.!"/. >K NLG 7NO?4# L#:./E41. G.0"1.’ >，
GPG 解码，数字音频等。,"1%/’%E: 提供这些新技术的下层驱

动，而硬件商开发相应的硬件设备的驱动程序。虽然 ,.?@A"’
引入了一个全新的设备驱动开发环境，但仍保留了前 !"#D
$%&’ () 的驱动程序模式，所以现有的外围设备 7甚至实模式

的驱动程序 >也能正常工作。,.?@A"’ 的测试版并没有作为广

普的测试平台，因为 ,"1/%’%E: 希望给硬件和软件的开发商提

供一个开发新的驱动程序和应用程序接口的机会。

改进了的安装进程使得 ,.?@A"’ 在系统从 !"#$%&’ ()
升级时不再进行全面的硬件检测，它从已有的设备管理器中

自动提取相应信息，并将一些附件和工具的信息同时升级。安

装过程中，,.?@A"’ 不断报告安装所需时间，这只是一个粗略

的估计，因为实际安装时间大多比预计的要长。在整个安装过

程中 ,"1/%’%E: 始终让你感觉你做出了正确的选择，它不断向

你解释 ,.?@A"’ 为你提供了更快的表现，更高的可靠性和更

好的管理。,.?@A"’ 为你提供了备份原来系统文件的选项，虽

然这要占去 )Q,J 的硬盘空间，但以后你可以完全恢复原来

的操作系统。!"#$%&’ () 安装时，紧急起动盘的制作是可选

的，而 ,.?@A"’ 对此是强制的。并且，在紧急起动盘中还提供

了一个普适的 LG+ 接口光驱的驱动程序，这使进行一个彻底

干净的安装变得非常容易。尽管安装和配置象 ,.?@A"’ 这样

巨大而复杂的操作系统是异常繁琐的，但 ,"1%/’%E: 的确花费

了大量精力进行简化。比如 !"#$%&’ () 的安装需要多次系统

重新起动，并强制你初始化进程，而 ,.?@A"’ 当系统重新启

动时，系统等待 B) 秒钟后会自动初始化启动。每次安装要重

起三次，它虽减少了用户对安装的干预，但没有彻底消除。

多显示器的支持使得用户可以以不同的分辨率在两个显

示器上显示同一画面，或将一个视图分为两部分显示，或在不

同的显示器上显示不同的应用程序。,"1/%’%E: 为此提供了一

个新 <RL 7应用开发界面 > 来支持它，主显示器可以连接任何

显卡，而副显示器必须用 RSL 接口的显卡和新的多显示器驱

动程序。事实上，在 !"#$%&’ () 下，双显示器在技术上是可行

的，但需要专门的显卡。而在 ,.?@A"’ 下，两块显卡可以不

同，甚至可以是集成在主板上的显卡。现在大多数显卡支持这

一技术。当你花一个 5B 寸显示器的价钱买了两个 BT 寸显示

器作为 ,.?@A"’ 的输出时，优势是显而易见的。

,.?@A"’ 提 供 一 种 内 嵌 的 解 释 语 言 ， 叫 做 “!"#$%&’

-1/"@:"#U N%’:”，虽然过去已有第三方厂商提供类似的解释语

言，但这是 ,"1/%’%E: 第一次将它嵌入到 !"#$%&’ 中。这对于

用户帐户和目录共享是非常有用的。,.?@A"’ 和下一代的 H=
都将支持这种解释语言在图形界面和命令行的直接执行。它

可以执行 PJ-1/"@: 和 V404-1/"@:，并可以扩展。这样，第三方厂

商便可以加入其它语言的解释器，比如 R./3 和 2+WW。

为 了 支 持 新 的 操 作 系 统 ， ,"1/%’%E: 提 供 了 一 个 叫

“L#:./#.: I@$4:. ,4#4U./”的工具。它将提供通过 L#:./#.: 自动

升级操作系统及其附件的功能。它会把你带到 ,"1/%’%E: 的主

页，在那里，你可以得到升级的驱动程序、补丁程序、服务工具

等。事实上，通过神奇的 <1:"0.W，它甚至能自动检测你的系统

来决定应该升级哪些东西。

新的 备 份 应 用程 序 是 由 著名 的 硬 盘 生 产商 -.4U4:. 写

的。它开始支持 -S-L 和 =/404# 的磁带记录设备，!"#$%&’ ()
的用户不会再为此而抱怨了。但 ,.?@A"’ 的测试版中的备份

工具现在还不能读出 !"#$%&’ () 的备份文件，,"1/%’%E: 保证

,.?@A"’ 的最终版将支持此功能。

,"1/%’%E: 在 ,.?@A"’ 中加入了很多操作系统的底层结

构，比如高级配置及能源管理接口 7<SRL >。<SRL 将承担对于

系统 JL*- 的能源管理的责任，系统必须有一个适用 <SRL 的

JL*- 和主芯片 7比如 L#:.3 为 R.#:"O? 作的 =W 芯片 >。,.?D
@A"’ 在系统控制面板 7S%#:/%3 R4#.3 > 中提供了一个重新设计

的能源管理器，它使得用户可以依机器的类型 7家用、商用还

是服务器 >而设置不同的模式。另外，,.?@A"’ 还提供了一些

H= 的核心服务，以改进注册器 72.U"’:/X > 对于内存中数据结

构的管理方式。但注册器的改变只在内部，用户和开发者是感

觉不到的。

,.?@A"’ 还将现在独立发行的一些工具集成到整个系统

中，如 R3O’ 工具包中的字体平滑技术、壁纸的自动扩大、窗口

的动态拖拽，支持屏幕阅读和不可用硬件的 <RL 访问，支持鼠

标滚动轮，即时分辨率、刷新率、色彩的改变等。

在系统工具文件夹中，你会发现一些新的小工具，比如前

面 提 到 的 ;<=BC 到 ;<=65 的 转 换 器 ， 系 统 文 件 检 查 器

7-X’:.? ;"3.’ SA.1Y./ >。系统文件检查器将扫瞄你的系统文

件，并告知你自从安装后它们是否被修改过或已经被毁坏

了。系统文件检查器在 ,.?@A"’ 的测试版中工作的并不很

好，它甚至把两个只相隔 M 小时的完全相同的文件认为是不

同的版本。但它对于经常升级系统、重新安装系统的人来说的

确是个得手的工具。

曾经在 !"#$%&’ () R3O’！中提供的系统监测器 7-X’:.?
<U.#: >已经由计划任务器 7-1A.$O3.$ =4’Y’ >代替了。它可对程

序的运行进行更多的控制，比如将一个应用程序在指定时间

启动或关闭。

,.?@A"’ 还包括一个新的小程序叫“;/%#:R4$”，它是一个

简易的 N=,Z 文件编辑器，集成了 H%:.R4$ 和 ;/%#:R4U. 的一

些功能。

,.?@A"’ 在网络方面也有加强。对于“点对点通道协议”

7RR=R> 的支持，使得用户可以通过 L#:./#.: 建立自己的广域

网，并支持 HGL- ) 网卡（支持异步传输的网卡）。

不象 !"#$%&’ () 的出现对于 !"#$%&’ 6F B 那样令人耳

目一新，,.?@A"’ 没有什么令人震惊的新特性，但它那众多的

小改进实在值得一用，至少在所有人都使用 !"#$%&’ H= 之

前是这样的。

"
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中国将成为亚洲最大的电

脑市场 慧聪商情研究结果显

示：!""# 年我国大陆 $% 机的总销

量 达 到 !"& 万 台 ， 成 长 率 超 过

!’’( 。预计到本世纪末，$% 总销

量将达 )’’ * !’’’ 万台；打印机为

+’’ * ,’’ 万台，接近或超过日本，

成为亚洲最大的电脑市场。该研究

结果今年三月在日本发布，引起日本业界强烈震动。

慧聪市场研究享誉日本，不仅是拿到了一批订单，同时

也表明我国市场研究工作已走向世界。

微软软件落户 !"#$%$&’ + 月 &) 日，北

京电报局与微软公司就推广、普及 -./01.0/ 实际应用技

术签署合作协议。该协议实施后用户不必访问远在美

国的微软主页，只要进入北京市电报局 %2-34356 下

载站点就可以得到微软免费 -./01.0/ 产品及各种先进

的测试软件，这将为用户节省大量下载时间。此外7 双

方还签署了网络浏览器软件 -5 的“许可与分发协议”，

微软授权北京电报局使用并通过软件介质，如光盘向

广大 -./01.0/ 用户提供微软的网络浏览器软件。

另有消息，# 月 " 日微软中国 8 ", 609:; 5<（技术

教育活动）在京开幕。609:; 5< 每年在世界主要地区巡

回举办，是微软投入力量最集中、宣讲课题最广泛、受

众参与最踊跃的技术教育活动之一，为业内技术人员

提供直接、深入了解当今与未来计算机发展的机会。

微软今后将一年一度在华举办该活动。

()*+,-. 在京推出全线产品 + 月 && 日，

美国 =0>?@1A B利盟 C 公司在北京展示了从家庭打印机

到网络打印机的全线产品，这是今年 ! 月 =0>?@1A 北

京办事处成立之后的首次大规模产品展示。此次展示

中最受普通用户关注的是价格在两千元左右的彩色喷

墨打印机系列，由于使用了 =0>?@1A 获专利的完全防

水墨及领先的喷墨打印技术，!’&’、&’D’、&’+’ 等型号

的机器喷墨打印效果已接近激光打印效果。据悉，四

通集团是 =0>?@1A 目前国内最大的代理商。

"/ 新推 01 234! 2$ 新近推出专为家庭与

小型办公系统用户设计的使用方便、价格低廉的彩色

喷墨打印机 EF #,’%。它的双墨盒系统让人们免去了

更换墨盒的麻烦；打印头内置于墨盒之中，人们更换一

次墨盒，便拥有了一个新的打印头；送纸装置可容纳

&’ 个信封或 D’ 个索引卡片；由于采用了 G0@H=IJ0 写

真图像处理系统，使打印作品具有照片的清晰度。EF
#,’% 黑白打印每分钟可打印 K 页，彩色打印每分钟可

打印页 !; # 页。

中央美院 "/ 电脑艺术中心成立 + 月 !K
日，由 2$ 提供 $% 工作站、网络产品、激光打印机、喷

墨打印机、扫描仪及大幅面打印机等性能优良的成套

设备和软件的中央美院电脑艺术中心成立，该中心将

成为美院师生进行电脑艺术教育、创作和研究的基

地。据悉，" 月美院和 2$ 还将共同主办“信息时代的艺

术空间——— ", 国际电脑艺术展”。

中文之星又出新款 方正新天地公司最近在京

发布了称为 &; ’4 中文之星 LI.<MNO 36 版的最新版

本，该版本先于其它厂商的同类产品实现了对 LI.P
<MNO 36K; ’ 的完全汉字支持。新天地信息公司建立了

中 文 之 星 36 版 支 持 主 页 ://QR S S NNN; OT./0.<U ;
9M?，通过此主页，用户可以得到中文之星 36 版的最

新消息。

曙光公司进军 /! 5)-6)- 市场 作为我国

高性能计算机研制、生产与销售的龙头企业，曙光公司

近期推出三档 $% V01W01，包含了从单 %$X 的组级服

务器、&%$X 的部门级服务器到 K%$X 的企业级服务器

的完整系列。产品全部基于 -./0H $0./IT? $1M S &’’Y2Z
的处理器，采用先进的标准 -./0H 体系结构，支持各种

主流操作系统，具有强大的处理能力和扩充能力，卓越

的开放性、稳定性和可管理易维护性；企业级服务器

更具有出色的吞吐能力和高度容错可靠性。

联想捐机北京小学 + 月 &, 日，由联想集团捐

赠的电子教室在北京小学正式交付使用。此电子教室

包括微机、网络、应用软件及针对教学而设计的网络教

学平台，可以提供教学所需的广播、监控、控制、电子教

鞭等功能，能够很好的完成计算机本身的教学和计算

机辅助教学两方面的工作。

《三毛流浪记》光盘上市 根据张乐平的漫画

改编的《三毛流浪记》系列光盘（一）已于儿童节上市，

此套作品在继承原著的基础上，运用先进的多媒体技

术，并配以著名演播家曹灿的讲述，重现了“三毛”这个

中国卡通形象，非常适合少年儿童欣赏。此套光盘由中

国唱片总公司开发，北京超软科技发展公司为行销总

代理。

游戏软件《鸦片战争》出版 由清华大学光盘

国家工程研究中心开发的《鸦片战争》游戏软件于香港

回归前 !+ 天在国内外同时上市。此软件采用多线访问

式的情节组合结构，并与战场上战略战术模拟的千变

万化紧密结合，提高了游戏的耐玩性。据悉，此软件国

内售价不超过 !’’ 元。

新 视 窗
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跟 我 学

!"#$%!"#$% 语言评话语言评话
（（四四））

!北京 顾云春

&’ 不满意接着改

能不能编一个更好的呢？能！这时得用条件转向语

句。下面的程序除了能显示累加的结果外，还能自动计

数，并求出平均值。

!& ’()*+
,& -./01 2.. 3 24 ..
5& 6-7 *8..9
%& :;+ - 3 ! 1; ..
<& +)*6 *8 - 9
<< -: *8 - 9 3 = ! 1>). #<
<? . 3 -
@& 1 3 1 A *8 - 9
#& .)B1
#< 7 3 1 C .
?& /+-.1 21 3 24 1D
?5 /+-.1 27 3 24 7
?# /+-.1 2. 3 24 .
"& ).6
!&& 6*1* 5D ?D ,D %D !,D = !
在这个程序中，,& 行 -./01 输入的不是精确的 .

值，而是使用者定的一个估计数，这是比实际的数据个

数 . 大的一个数，如这个例子共有 < 个数，我们估计它

们不超过 !&，可让 .. 3 !&D 当屏幕显示

.. 3 ？

输入 !&，打回车。如果我们估计，数据总共有三、

四百个，就输入 %<&，或 <&&。如果我们估计数据有七、

八百个，就输入 "&&，或 !&&&。总之，这个数比实际的要

大，但也不能太大，因为你定多大，电脑就会给你预留

多少“小方块”，留得太多就浪费内存，如果计算过程很

复杂时，内存也许会不够用。这正如开会预订房间，如

你估计来宾有六、七十人，可以预订 #<—?& 个床铺，订

少了有可能不够住，订得太多会浪费，第 5& 行的说明

语句起的就是预订房间的作用。在 <& 和 @& 行之间增

加了 <<、<? 两行。<< 行的意思是：假如 *8 - 9 3 = ! 就

转向执行 #< 行。在这句话中没有写 )(E)（否则就如

何），不写 )(E) 表示接着运行下一行。在 6*1* 语句

（第 !&& 行）的最后增加了一个数据“ = !”。这个“ = !”

是我们设置的标志——— 数据结束的标志，它与第 << 行

遥相呼应。因为这套数据全部为正数，当出现负数时，

表明数据已输完。所以设置标志时，要设一个在该数组

中绝对不可能有的奇怪数字，如 """"、&$ &&&&! 等。<?
行起计数器的作用，- 每循环一次，. 就随着增加，当读

完 < 个数时，. 3 <，当读完第 @ 个数 = ! 时，- 3 @，但在

新的 - 值被赋予 . 之前，即 << 行时，已转向循环体外，

故最终的 . 3 <。#< 行求平均数。?& 行显示累计的结

果，但有一小小的改动，行末多了一个逗号，其影响是，

显示完 1 值以后，并不换行。?5 行显示平均数，平均数

7 与累计值 1 显示在同一行，二者之间空几个字。?#
行显示数据的个数。程序运行时屏幕显示：

.. 3 ？

输入大于 < 的数 !&，按回车键，电脑计算，最后显

示出结果：

1 3 ," 7 3 <$ ?
. 3 <
至此，这个程序已经修改得差不多了，但我们学过

的 F*E-’ 语句还有两个没有用上，它们还有用吗？有！

当然有用。

(’ 象袋鼠一样的程序

袋鼠妈妈的育儿袋里会不时地跳出一只小袋鼠

来。F*E-’ 程序里有时也会带一个小程序。一个复杂的

程序会带几个小程序，小程序里还可能再带小程序，这

些小程序叫子程序。我们把上面的程序再改造一下，让

它处理两套数据，自动累加，求出平均值，再比较这两

个平均值的大小。

!& ’()*+
,& -./01 2.. 3 24 ..
5& 6-7 *8..9
%& G;E0F !&&&
<& 7! 3 7
@& G;E0F !&&&
#& 7, 3 7
?& /+-.1 27! 3 24 7!D 27, 3 24 7,
"& -: 7! H7, 1>). /+-.1 27! H7,2 )(E)

/+-.1 27!I 7,2
!&& ).6
,&& 6*1* 5D ?D ,D %D !,D = !
5&& 6*1* <$ @#?D !"$ !D 5$ %,D <$ "?,D !!$ "D !%D = !
!&&& :;+ - 3 ! 1; ..
!&!& +)*6 *8 - 9
!&,& -: *8 - 9 3 = ! 1>). !&@&
!&5& . 3 -
!&%& 1 3 1 A *8 - 9
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-./01 !"# $%2345
!湖南 方玲玉

方便实用的快捷菜单，是 !"# $% 令人赏心悦目

的一大特色，同时也不失为初学者快速进入 !"# $%
那宏伟殿堂的一大捷径。

快捷菜单，一般而言是指通过鼠标右击文件或文

件夹时弹出的菜单，它包含了此文件或文件夹最常用

的命令，使用户无需使用标准菜单即可找到所需的命

令。然而，它决不仅仅只是如此，它的呼出有多种形

式，据笔者观察，大约有以下几种情况：

&’ 右击文件或文件夹图标，或者其相应的窗口的

空白区域，则会弹出有关该文件或文件夹的快捷菜单，

通过它，我们可以快速了解该文件或文件夹的属性，对

其进行一些最常用的操作。

(’ 右击“开始”按钮，将会弹出有关开始菜单的快

捷菜单，其间包含可以“打开”的文档和“资源管理器”

等项目。

)’ 右击任务栏空白区域，则会弹出有关任务栏的

快捷菜单，通过它，我们可以方便地调整桌面上多个窗

口的布局，利用其“属性”菜单，我们可以设置任务栏的

状态，增减开始菜单的项目，甚至可以删除开始菜单下

文档菜单的全部内容，以防别人进入我们自己最近编

辑的文档，这一点非常有用，且在别的菜单下难以实

现。

*’ 右击任务栏上的时间按钮，通过呼出的快捷菜

单，我们可以方便地调整系统日期和时间。

%’ 右击任务栏上“+,”指示器，通过其呼出的快捷

菜单，我们可以了解已安装的键盘语言布局，或者添加

某种语言，设置光标闪烁的速度等。

-’ 右击任务栏上的扬声器图标，通过其弹出的快

捷菜单，我们可以进行音量控制和调整音频属性。

.’ 右击桌面上空白区域，通过其呼出的快捷菜

单，我们可以重新布置我们的电子桌面，让它上面的图

标的排列更为可心，更适合我们个人的品味，除此之

外，我们还可以在桌面上新建一些我们所需的图标，方

便地更换显示器背景，选择新的屏幕保护程序。

/’ 在对话框中右击某项，会显示“这是什么”的快

捷菜单，此时单击“这是什么”，会显示有关此项的简短

描述。这也不失为初学者快速熟悉对话框结构的一种

好方法。

只要我们掌握了快捷菜单的使用方法——— 这一点

又是如此令人难以置信的简单，我们就会发现，尽管

!0,$% 的结构纷繁复杂，功能千变万化，而它实际上是

异乎寻常的善解人意、通情达理。为此，微软的 !0,$%
变成了“我的 !0, $%”，电脑也真正变成了“我的电

脑”。

正在学习 !0, $% 的朋友，你不防也尝试一下快捷

菜单的使用——— 这个开启 !0, $% 知识宝库大门的金

钥匙。 "

!&%& ’()*
!&+& , - .’*/* 0 ’#!&& 1 &$ % 2 0 !&&
!&#& 3(*43’
这个程序的 !&&&—!&#& 为子程序，它和上一个程

序中的第 5&—#% 行是一样的。只是 !&+& 行求平均值

的语句有些区别，在这里增加了取整函数 .’*，这样处

理求得的平均值均为小数点两位。所以要把它变成子

程序是因为这一段程序需要使用两次，这样写可使程

序精练。凡是一段程序需要多次使用的都应该把它写

成子程序。程序的 !&—6& 行与上一个程序也一样。5&
行令转向子程序，求完第一组数据的平均值之后，程序

返回，到 %& 行时将求得的平均值 , 复制一份写在名为

,! 的“小方块”里。到 +& 行又令转向子程序。这时子程

序处理第二组数据，它仍然把读取的数据写在以 7
/! 2、7/8 2、7/6 2、⋯⋯7/’’2 为名字的“小方块”里，把

累计值写在 *“小方块”里，把平均值写在 ,“小方块”

里，把数据个数写在 ’“小方块”里。由于一个“小方块”

只能写一个数据，所以第二次使用这些同名的小方块

时，第一次的相应数据都被覆盖了，它们不再存在了。

等第二次返回到主程序 #& 行时，平均值 , 是第二组数

据的平均值。这时，#& 行将新的平均值 , 复制一份写

在另一个“小方块”,8 中保存起来。第 9& 行显示 ,! 和

,8 的值，两个值之间有几个字的空挡，因为在 ,! 之

后用的是逗号，而不是分号。"& 行说，如果 ,! :,8 就

显示 ,! :,8，否则就显示 ,!; ,8。我们把两组数据

分别存放在第 8&& 行以及第 6&& 行的 <7*7 语句中。

三、结束语

亲爱的读者，到这儿我们已把学过的 !+ 个英语单

词都用上了，写了 + 首 =7>.? 语言的小诗。常用的

=7>.? 语言就这十几句，所谓 =7>.? 语言三日通决非

戏言。但是编写程序的变化却高深莫测，你可以用它写

一首小诗，也可用它写一部宏篇巨著。这就象下象棋一

样，象棋一方只有 !+ 个棋子，但走起来千变万化，绝不

会出现两个完全一样的棋局。

&+,-*
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% !"#&#$ %&’’(#$ (’)
!沈阳 张松

!"# 是一个极其高效的看图工具，我们通常

存储的图像文件，大多是#$ %&’ 格式，由于格式

的制约，存储一定的图像文件，会浪费许多硬盘

空间，降低运行速度。我们可以通过 !"# 将其转

换为#$ (’) 形式，转换后图像略有模糊，但不影

响观看，却可省去大量硬盘空间。

具体做法如下：进入 !"# 主画面，选定你要

转换的图像文件 *确定为#$ %&’+，按 ,- 键进入

一个窗口菜单，用键盘或鼠标点击 (’) 选项，在

目录路径下输入转换文件要去的目的路径，回车

即可完成。 "

./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./!./! 小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门小窍门

!" 别小看“" ”号
（0）“1 ”用在 ./! 命令中可替代“#1#”

例：2：3!.451 显示当前目录下的所有文件。

（-）“1 1 ”用在 ./! 命令中可替代上级目录

例：2：3./!!2.1 1
将 ./! 提示符返回当前目录的上级目录下。

（6）“1 1 1 ”用在 ./! 的 789 命令中，可替代“#1 ”

例：2：3.451 1 1
显示当前目录下不带扩展名的文件、子目录。

（:）“1 ”与“1 1 ”的联合使用

例：2：3./!!2/’;1 1 1
将当前目录下所有文件拷贝到上级目录下。

!山西 王引生 付丽玲 "

#" 逗号“，”的作用
（0）用在 .45 后面表示查看当前目录下任何属性

的文件目录，例：2：3!.45，

（-）用在 #<<54% 命令后可以取消当前目录下所

有文件的所有属性，例：2：3!#<<54%，

（6）用在 2/’; 命令后面，改变磁盘文件的建立

时间，例：2：3!2/’; 文件名 = ，，

（江西 何弦）

$"“% % ”的连续使用
利用 ./! 的 1 1 代表上一级目录的特性，多次应

用之，可一次退出多级子目录。想退几级，就应用 1 1 几

次。当然也可用来改变到其他路径，如想从 3 >2./! 3
!52 3 <? 3 ’5) 改变到 3 >2./! 3 .5@，可键入 2.1 1 3
1 1 31 1 3.5@。 &江西 高周 ’

(" 巧舍#号
#号是通配符里常用的一个符号，但用起来非常

繁琐，您要按住 !A4,< 键 =#键，才能得到，或者是到

小键盘上敲击#键。

.45 命令是最需要#号键的了，比如您要看扩展

名为 "?" 的文件，通常会键入 .45 #1 "?"。但如果键

入 .45$ "?"，也能实现同样效果。这样，不仅省略了#
号，还可以省略一个空格。

（山东 季鑫）

)" *+,-./% 010 中的“；”和“2”
*0 + 若在 2BCD8E1 FGF 中任一命令前插入分号 *；+，

相当于在该行前面加入 5"& 命令，&! H ./! 将把

此行作为注释行处理，而不会真正执行该命令。

*- + 若把一个问号 *I + 加到一命令行中等号 * J +
前，在执行该行命令时，&! H ./! 将提示用户对是否

执行它进行确认。例如，你想在执行配置命令 ."K
@42" J "&&6LM$ "?" 5#& 前发出要求确认是否执

行 该 命 令 的 信 息 ， 可 把 此 命 令 改 为 ."@42"I J
"&&6LM$ "?" 5#&。 &山东 姜震 ’

3" 456 中的 7 参数
如果你想在几十个文件中删除多个文件而又无法

用通配符适当区分的话，你可能只有一个个的删除

了。现在试一下 ’ 参数吧，只要键入 7NO #1# P Q，当每

删除一个文件时都会问你 ; P R，只需在要删除文件时

敲入 ;，其它的通通敲入 R，就一切 /S 啦。

&浙江 胡铁峰 ’

8" 49:3" # 安装小技巧
在升级或重新安装 &’(%) * 时，一般要求插入软

盘标明 +,-,(./001! 和 +,-,(./001*。这有时是必须

的，但一般情况下 +,-,(./00 盘片用处不大。&’(%) *
中 有 一 个 非 常 有 用 的 参 数 即 23456 7 8， 即 可 不 形 成

+,-,(./00 盘片，安装中也不提示。另外用 23456 7 9 可

只安装 &’( 的启动部分，23456 7 : 可将 &’( 安装在软

盘上。 （北京 高华林）
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!河北 苗辉

!"#$! %$! ! %&’
!湖南 蒋珊珊 费季平

!" 源程序可运行而 #$# 文件不能运行

某程序需要许多特殊字符，用 %&’(()* 把源程序中

的正常字符改为特殊字符，在 +, 状态下运行时一切

正常，但生成的 -.- 文件运行时提示出错。经反复修改

发现是一个“!/”字符所致。因程序运行时把“!/”看作

了文件结束标志，因而出错。

另外，还出现过不承认用“&0)) ...”来调用子程序

的现象，此时只要改成直接“...”调用即可。注意后面

不要用冒号接其它语句，否则会把它当做标号处理。

1" 源程序不能运行而 #$# 文件能运行

当一个程序需要大量内存时，可能会出现此类现

象，原因很简单，由于 +, 运行需要占用一部分内存，

致使源程序在运行时得不到足够的内存而显示“内存

不足”。此现象虽不影响 -.- 文件，但影响程序调试。可

考虑压缩内存用量，或分块调试。 "

跟 我 学

日前到一位朋友家，看到他正在为平时编辑的一

些文件编写一个目录文件，先用 234 查看目录，然后

用笔抄在纸上，再运行 5%6 输入到文件中，搞得手忙

脚乱。我们马上向他介绍了这可爱的“7 ”，键入 234 8
6 8 9:7 234" ;$;，轻轻松松地生成了目录文件，令他

非常满意。

“7 ”十分活泼可爱，它能改变输出的方向，不但能

改屏幕显示为输出到文件，还能定向输出到各种设备，

如改为打印输出等等。

如前例，234 8 6 8 9: 列出当前目录及子目录内容

并 按 文 件 名 排 序 显 示 在 屏 幕 上 ， 而 234 8 6 8 9:7
234" ;$;，其输出信息不再在屏幕上显示，而是输出

到文件 234" ;$; 中，若该文件不存在，系统自动建立

它，若已存在，则覆盖原有内容。用 ;<%# 可查看

234" ;$; 文件的内容，如用 ;<%# 234" ;$;7 %4:，

其输出信息就不是在屏幕上显示，而是定向从打印机

上输出。

有些朋友为查某几个文件欲直接打印出目录内容

的话，那更简单，直接键入 234 8 6 8 9:7 %4:，则从屏

幕显示改为直接打印。

又如用 =#= 查看内存情况时，加参数 > 可获得

常驻内存程序使用的情况，但屏幕显示一闪而过，虽说

加参数 % 可在换页时暂停，但终不如存入一个文件看

得清楚明白。这时请“7 ”帮忙：=#= 8 >7 /!，你就可

打开 /! 文件慢慢地看了。

“7 ”除定向外，还可以覆盖并删除某个文件。有时

某文件 ?如 /!" 5%6@ 不愿让别人看到需彻底删除，可

用任意文件 ?如 /1@ 覆盖它：;<%# /17 /!" 5%6，原

/!" 5%6 内容即被替代删除，并不可恢复。

“7 ”还有位兄弟“7 7 ”，它不仅具有“7 ”同等功

力，还技高一筹。它除了转屏幕显示为定向到文本文件

或其他设备外，还具有添加与连接功能。如果你既想保

持你的 234" ;$; 文件的内容，又想添加新的内容 ?如
#：A#" 5%6@，你就可请“7 7 ”一展身手：234 #：A#
" 5%67 7 234" ;$;，即刻如愿以偿。如果你要连接两

个文件 ?如 /!、/1@，直接键入 ;<%# /!7 7 /1，不必

进入任何编辑系统就能完成连接。使用 5%6 文字处理

系统编辑的非文书文件 ?文书文件方式有 !B1C 字节的

文件头，不能用 ;<%# 命令显示 @，无需进入汉字平台，

亦可以按“;<%# 源文件 7 7 目标文件”的方式进行连

接。

“7 ”“7 7 ”两兄弟能量很大，若能根据情况与其

它定向操作符结合起来灵活运用，将对 296 操作带来

很多好处。例如在调试程序，或为了保存运行程序的显

示结果时，均可调用它们，通过把信息存入文件，为程

序的分析、查错提供了方便。但需注意的是，重定向双

方的文件应具有恰当的输入输出能力，如不能把一个

文件的输出定向到键盘文件，同样不能把打印机定向

为输入文件。 "
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()!"#$%&’ () **+,-#./01
!大连 章为夷

!"#$%&’ 用久了，您也许会觉得它的图标和菜单

中的字体总是以宋体这种老面孔出现未免有点太单

调，要是能够按照自己的意愿对字体进行更换那该有

多好。如果您的 !"#$%&’ 中已装入了多种字体，要做

到这一点并不困难，只要对 !"#( "#" 文件中的某些参

数作适当的修改即可。具体操作步骤如下：

)* 启动 !"#$%&’，在记事本中打开 !"#( "#" 文件，

切记不要使用 !+",- 或 !%+$ 等带格式的编辑器，它们

会破坏 !"#( "#" 文件。

.* 将 /01234%#,’ 5 小节中 6’’%738’,-94%#, : ;
;，，3<=3>?* 4@; 一行中的 3<=3>?* 4@;A宋体 B 改

为您想要更换的字体名，例如您想要更换为仿宋体，就

改为 43* 4@;。

C* 将 /6’’%7"D,-$ 0-EDFG,4%#,’ 5小节中所有的宋体

都改为您想要更换的字体名称，例如仿宋。

H* 保存修改后的 !"#( "#" 文件，重新启动 !"#I
$%&’，此时大功告成。

如果您不知道想要更换字体的字体名，可以在

!"#( "#" 文件中的 /4%#,’ 5 小节中查到。另外可以事先

修改好多个 !"#( "#" 文件，用不同的扩展名保存，每一

个扩展名对应于一种字体。如 !"#( E’, 对应于仿宋，

!"#( &J, 对应于魏碑等等，需要用哪种字体，就先在

0@3 下将它所对应的 !"#(#文件改名为 !"#( "#"，这

样使用起来会更加方便。 "

鸿达 ) K .
胶片
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在一些光盘版和软盘版的软件中，往往都配有一

个该软件的使用说明文件 !"#$%"& "’"，该文件为

可执行文件，不便再对其进行重新编辑、排版和打印输

出 。 而 在 实 际 应 用 中 ， 许 多 用 户 往 往 希 望 对 原

!"#$%"& "’" 文件进行重新编辑、排版，从而能整理

打印出 ( 份该软件的说明书来。在有些软件中，其作者

已 给 出 与 !"#$%"& "’" 文 件 相 应 的 文 本 文 件

!"#$%"& )’)，而在有些软件中，却没有给出相应的

文本文件，因此要实现对其说明文件 !"#$%"& "’"
的重新编辑、排版和打印输出，首先必须设法将其还原

成相应的文本文件。

下面就对还原 !"#$%"& "’" 文件为文本文件的

几种常用方法作一些简要介绍。

一 、 对 于 采 用 )’)*"’" 软 件 生 成 的

!"#$%"& "’" 文件，如果在生成 "’" 文件时加了“ +
,”开关，可用自还原方法还原出相应的文本文件，其

方法如下：

(& !"#$%" + - 在屏幕上显示相应的文本文件。

*& !"#$%" + -. /!0 在打印机上打印出相应

的文本文件。

1& !"#$%" + - !"#$%"& )’) 将 !"#$%"&
"’" 还原成相应的文本文件 !"#$%"& )’)。

对于一些不能用自还原方法还原的 !"#$%"&
"’" 文件，则可用 "’"*)’) 实用程序 -*23 -4- 来还

原。-*23 -4- 可根据生成 "’" 文件时保存的 "’"*)’)
信息，从 "’" 文件中恢复出相应的文本文件，其命令

如下：

56 7. -*2 -4- 文件名 8文本文件名 9 8 + - 9
在上述命令中，如省略文本文件名，则还原的文本

文件与 "’" 文件同名，其扩展名为 )’)。开关“ + -”可

使 -*23 -4- 在生成的文本文件中加入 )’)*"’" 的控

制命令，此时的文本文件的扩展名为 ):"。如果生成的

-4- 文件中含有图像信息，加“ + -”开关也会生成多个

文件名形如 ;<443 =>? 的图像文件，其中 44 为编号。

二、对于采用 ))" 软件生成的 !"#$%"& "’" 文

件，则可采用 @0))"& "’" 软件还原。其命令格式如

下：

5：7!@0))" "’" 文件名 8 + 5 9或 8 + " 9
“ + 5”显示中文信息，“ + "”显示英文信息。

例如：5：7!@0))" !"#$%"& "’"
还 原 !"#$%"& "’" 文 件 为 @0))"& )%/ 或

@0))"& )’/ 文本文件。

有些可执行文件还原成文本文件后，在其文本文

件的开头往往会产生一些杂乱的符号，在对其文本文

件进行重新编辑时，将这些杂乱的符号删除即可。

三、对于采用 A))" 软件生成的 !"#$%"& "’"，

则可采用 @0A))"& "’" 软件还原。其命令格式如下：

56 7!@0A))" 屏幕显示如下：

BC?D2 "’" EF;-CG>-6 8-4- 9
此时键入“!"#$%"& "’"”后再按回车键即可，还

原出的文本文件名为 @0))"& )’)。

注：在上述各命令格式中，均假设其命令都在当前

根目录下，如所执行的命令不在当前根目录下，则应在

其命令前加入盘符和路径。 "
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!"#$%&’ () 画图软件及其窗口组成
!上海 曹建

!*+,-!. () 的“画图”软件是一个功能强大的

位图绘制程序，提供有一套绘图工具和范围比较宽的

色彩，它是 !*+,-!. /0 1“画笔”软件的明显继承者，

表面上看起来有些相似，但实际上增加了许多新功能，

提供了比较多的备选图形。为便于大家学习，下面介

绍“画图”软件及其窗口组成。

启动“画图”时，可单击 !*+,-!. () 的“开始”

按钮，从弹出的菜单中单击“程序”项，再从出现的子菜

单中选择“附件”选项，最后从其菜单中单击“画图”命

令，即可启动“画图”软件。

“画图”窗口除了具有 !*+,-!. 应用程序窗口

都具有的标题条、菜单条、滚动条、滚动块、控制菜单

框、最大化按钮、最小化按钮、关闭钮等外，还具有工具

箱、格式框、颜料盒等与绘图有关的组成项。

20 绘图区：它是用户绘图的的工作区域，相当于

一般窗口的工作区，可以在上面绘图作画。绘制时选

定工具、颜色及线宽后，就可以在绘图区工作了。绘图

区的大小尺寸由显示器决定，通常是 !*+,-!. 的默

认值，用户也可以用画图“图像”菜单中的“属性”命令

自行定义绘图区的大小。

30 颜料盒：位于“画图”窗口的底部，主要作用是

为刷子、喷枪、线形等画图工具提供 34 种基本颜色。鼠

标器左键单击的色彩就会出现在色彩选择框的前景框

中，作为前景色使用；鼠标右键单击的色彩，则出现在

背景框中，作为背景色使用。

大多数的工具都是用前景框中的颜色来绘制图形

的，但绘制填充的框、圆及多边形时，背景色则成了边

框的颜色，前景色成了框、圆及多边形的填充颜色。

/0 工具箱：位于“画图”窗口的左边上部，箱中设

置了 25 种工具按钮，它们代表的工具从上至下、从左

到右依次是：任意形裁剪、选定、橡皮、填充、取色、放

大、铅笔、刷子、喷枪、文字、直线、曲线、矩形、多边形、

圆 6 椭圆、圆角矩形工具。使用工具前，要先选定工具，

用鼠标器单击工具箱内想要的工具按钮图标即可以选

中它，或者使用 789 键和箭头键选工具，然后按 *#’
键确认选择。当前选定的工具以反白方式显示。工具

选定后，单击并拖动鼠标来绘图作画，颜料盒中选定的

色彩和线宽选择框中选定的线宽就出现在绘图区中。

:0 格式框：位于“画图”窗口左边中部，从工具箱

自上而下选择不同的绘图工具可以得到不同的格式

框。其作用主要是为绘图工具提供不同的绘图格式，各

格式框从左至右的名称和作用是：

!“选定”格式框：提供两种从图片中选定矩形后

进行透明或不透明处理的格式。单击“任意形裁剪”或

“矩形选定”工具并拖动光标，定义出某块区域时，单击

该格式框上面的图标可以进行选定图形区域的不透明

插入，单击下面的图标可进行透明插入。

"“橡皮”格式框：可选择 : 种大小不同的橡皮用

于擦除绘图中的错误和多余部分。

#“放大”格式框：可选用 : 种大小不同的放大倍

数来查看工作区中的图形。

$“刷子”格式框：可选用 23 种形状和大小不同的

刷子绘图或填充图形。

%“喷枪”格式框：可选用 / 种大小不同的喷涂形

式填充图形或绘图。

&“线形”格式框：可选用 : 种不同的线宽绘制曲

线和直线。

’“几何”格式框：可选用 / 种不同的线型和方式

;即只绘边框、填充边框、无边框填充 <绘制几何图形。

)0 光标形状：根据所做工作的不同，鼠标指针会

改变为如下所述的不同形状。

!选择命令、工具、颜色、格式时，鼠标器光标是箭

头。

"用矩形选定、直线、矩形、椭圆和多边形工具绘

图时，鼠标器光标在绘图区变成为“ = ”字形。

#使用文字工具时，鼠标器光标在绘图区变为“*”
形。

$选用橡皮工具后，鼠标器光标在绘图区变为一

个框，可在格式框中选择此框的大小。

%选择刷子工具后，绘图区中鼠标器光标的形状

与格式框中选定的刷子形状相同。

50 光标位置：“画图”窗口底部的状态栏告知光标

在绘图区中的 1 和 > 坐标，缺省状态下，绘图区是

5:? @ :4?;或 4?? @ 5?? 等，这取决于显示器所设分辨

率 < 个图片元素 ;ABC < 组成的栅格。通过“图像”的“属

性”命令，可以改变绘图区的大小。这里的 ABC 和像素
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一样，是组成一幅图片的一个个的小点。

绘图区左上角坐标为 !"，"#，右下角坐标为 !$%&，

’(&#。移动鼠标时，光标的当前位置就由状态栏左边

“绝对光标位置指示框”中的数字表示出来。单击并拖

动鼠标绘制框、椭圆或其他形状的图形时，右边的“相

对光标位置指示框”就显示从起始位置开始的像素数

即相对坐标。若想从左上角坐标为 !)*"，)+"# 处创建

一个 )"" 个像素见方的矩形，可先把光标定位在 !)*"，

)+"#处，单击鼠标器并向右下拖动，直到右边框所示的

坐标为 !)""，)""#时为止，就可画出想要的图形。

(, 柔性框和柔性线

“柔性框”和“柔性线”是 -./0123 绘图中频繁使

用的两个术语，也是经常出现的两个操作对象。

柔性框，就是在使用某些工具绘图时，按下鼠标器

左按钮不放，移动鼠标出现的、并且可以改变形状与大

小的虚线方框，它可以定义一个想要更改、剪切、复制

或移动的画图区域，按住鼠标器左按钮的同时，单击右

按钮，可以取消已经画出的柔性框。如果已经画出了柔

性框，当再按下鼠标器左按钮拉出柔性框时，就会自动

取消已经画出的柔性框，也就是说，柔性框是即时唯一

的，在当前绘图区内能且只能同时存在一个柔性框。

柔性线，也称柔性直线，就是在使用某些工具绘图

时，按下鼠标器左按钮不放，移动鼠标出现的、并且可

以改变长度的直虚线，它可以定义一条尚不确定的直

线和曲线，按住鼠标器左按钮的同时，单击右按钮，可

以取消已经画出的柔性线。如果已经画出了柔性线，当

再按下鼠标器左按钮拉出柔性线时，就会自动取消已

经画出的柔性线。与柔性框一样，柔性线也是即时唯一

的，在当前绘图区内能且只能同时存在一条柔性线。

"
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使用磁盘缓冲软件可在不改变硬件配

置的情况下，让机器运行得更快。目前，广

泛 应 用 的 磁 盘 缓 冲 软 件 主 要 有 456789
:7;< =>=、 ?@6@A=< =>=、 4B==:7;<
=>= 、 B@ C @6@A=< =>=、 45678@:<
=>= 和 @: C DEF@G< =>= 等。

45678:7;< =>= 是 微 软 公 司 随

54 C :H4 和 54 C-F?:H-4 操作系统一

起发行的磁盘缓冲程序，它的使用方法很

简 单 ， 一 般 只 要 在 自 动 批 处 理 文 件 6E9
8H=>=@< I68 中 加 上 一 句 JAK 路 径 L
45678:7;< =>=。注意，54:H4$< MM 和

-F?:H-4%< ) 以 上 版 本 中 提 供 的

45678:7;< =>= 能 支 持对 光 驱 的 缓 冲 ，

但是它必须在 54@:=> 运行以后装入。

?@6@A=< =>= 和 4B==:7;< =>= 是

由 出 品 著 名 的 ?H78H? 工 具 软 件 包 的

4N56?8=@ 公司的子公司 ?H78H? 公司

开 发 的 两 种 磁 盘 缓 冲 工 具 软 件 ， 其 中

?@6@A=< =>= 是随工具软件 ?H78H? 一

起发行的，4B==:7;< =>= 则单独发行，它

们 的 主 要 区 别 是 ?@6@A=< =>= 不 支 持 对 光 驱 的 缓

冲，而 4B==:7;< =>= 则支持对所有的驱动器包括光

驱的缓冲。?@6@A=< =>= 的最高版本为 ?H78H?+< "
中的 ?@6@A=M< =>=，4B==:7;< =>= 的最高版本为

’< "+。 这 两 个 软 件 的 效 果 均 比 上 面 提 到 的 微 软 的

45678:7;, =>= 好。

B@ C @6@A=< =>= 是 @=?876J BHF?8 公司编制

的磁盘缓冲软件，该公司两年前被 4N56?8=@ 公司

收购，该程序是其著名的工具软件包 B@8HHJ4 中的

实用程序之一，其最高版本是 B@8HHJ4&< " 中的 B@ C

@6@A=< =>=，其安装使用方法非常简单，使

用效果也很好，但它对光驱没有作用。

45678@:, =>= 是 O6? 48H?= @HBN
公司开发的程序，最高版本为 +< "，其安装也

很简单，只要在 :H4 状态下用 45678@: P
4=8EB 即可。

@: C DEF@G @6@A= )< )) 版是由美国

的 B=8=7 ;HJB6 编 写 的 专 门 用 于 提 高

@: C 7H5 数据读取速度的共享软件。其安

装也很简单，但应注意在 6E8H=>=@< I68
中调用 @:D 时一定要放在 54@:=>< =>=
之前，这与 45678:7; 不同。

上述两种软件只对光驱有效，对软、硬

盘则无加速作用。

在这些软件中，笔者首推 4B==:7;,
=>=。其兼容性很好，安装也很简单，只要运

行其安装程序 4:4=8EB< =>=，回答几个简

单的设置问题便一切 HG。当然，该软件有丰

富的开关和选项，可以进行更为细致的调

整。若在安装时采用默认值，它将把扩充内

存或扩展内存的 +"Q 用来作为 :H4 状态下

的磁盘缓冲区，’"Q 用来作为 -F?:H-4%< > 下的磁

盘缓冲区。这两个值也可以用手工进行调整。它也可以

用内存管理软件（5=556G=7、HB8F5FR=、56>F9
5FR= 等）安装到高位内存块中，以节约宝贵的常规内

存。安装完毕后，-F?:H-4%< > 中会生成一个 ?H79
8H? 4B==:7F;= 程序组图标，其中的 :F4G B=7OH79
56?@= 8=48=7 还能对磁盘的性能进行测试。

"
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在安装或学习 &’(") 中遇到的问题可以通过阅

读 &’(") 的说明文件来加以解决。本文以中文 &’(")
光盘升级版为例，对其中说明文件的内容和使用方法

加以简要介绍。

一、安装 &’(") 时可参考的说明文件

!* 在安装 &’(") 之前应参考的说明文件

如果在 +, - ./, 系统和 &’(0* 1 上安装 &’(")，

安装之前，可以参考 &’(") 安装盘上的三个说明文

件：,2345* 363、7289:2$ 363、;85$ 363。其中，前两个文件用

(<32589 =记事本 >打开就可阅读。而 ;85$ 363 是以#* ?8@
压 缩 文 件 的 格 式 存 放 的 ， 需 要 用 安 装 盘 上 的 A6B
3C8?3$ 262 命令将其解压缩 = A63C8?3$ 262 命令的用法详

见 &’(") 安装盘 7289:2$ 363 文件中的“如何阅读自述

文件”一节 >。
在 7289:2$ 363 文件的“&’(") 说明文件列表”一

节中，详细列出了十六个以#$ ?8@ 形式存放于 &’(")
安装盘上的 &’(") 说明文件的文件名和文件所涉及

的内容。对于这些说明文件，若用户在安装 &’(") 时

遇到困难，可以在再次安装 &’(") 之前用 A63C8?3$ 262
命令解压缩后阅读，以帮助解决安装中遇到的问题。

如果已经成功地安装了 &’(")，也可以在 &’(") 的视

窗环境下用打开文本文件的方式阅读。

在安装 &’(") 之前应当仔细阅读 ;85$ 363 文件。

此文件回答了一些经常会遇到的有关 &’(") 的问题

的，如安装 &’(") 前的准备工作、+, - ./, 系统、磁

盘压缩、网络、在 &’(") 中 D. - 7/+ 出现的问题等。

在 该 文 件 的 +, - ./, 一 节 中 ， 较 详 细 地 介 绍 了

&’(") 安装成功后，通过对 +,./,* ,E, 文件的修改，

将系统引导到用户原先的 +, - ./, 版本的方法。在

“安装 &’(./&,")”一节中说明了如下问题：

= ! >如何简化 &’(") 的安装过程。

= % >如何卸载 &’(")。

= 0 >第一次安装 &’(") 时需要做的工作。

= F > 将 &’(") 安装在什么目录下及安装在不同目

录下的 &’(") 有何区别。

= ) > 在安装 &’(") 时，若 &’(") 的安装程序处于

“挂起”状态或死机时应如何处理。

%* 安装 &’(") 的过程中可参考的文件

= ! > 在 安 装 &’(") 中 若 遇 到 问 题 ， 除 了 查 阅

;85$ 363、,2345$ 363 文件外，还可查阅 G8C9H8C2$ 363。此文

件补充提供了一些关于硬件方面的问题。该文件中还

提供了一个和 +I?C<J<K3 的备份程序不兼容的磁带机

的列表，同时涉及一些调制解调器的问题。

= % > 网络方面的问题，可查阅 A6?L8MN2$ 363、’M32CB
M23$ 363、+JM$ 363、(23H<CO$ 363、P2M2C8Q$ 363 等文件。这些

文件中除了涉及一些关于网络应用的软件和硬件问题

外，还有许多生产软件或硬件的公司在国际互联网络

上的地址。

= 0 > 打印机方面的问题，可查阅 RCIM32CJ$ 363 和

P2M2C8Q$ 363。

二、操作 &’(") 时可参考的说明文件

!* RC<NC8:J$ 363 文件提供了一个原 +, - ./, 系统

实用程序的文件名的详细列表。列表中的文件在安装

&’(") 后将被删除或升级。删除的有 :H4M92Q$ 262、

92KC8N$ LQ5 等 ) 个文件。升级的有 92Q3C22$ 262、?LO9B
JO$ 262、9<JO2S$ ?<:、29I3$ ?<:、:2:$ 262、6?<5S$ 262、

2::0TU$ 262、J:8C39CV$ 262 等 0% 个文件。

%* D<MKIN$ 363 和 +J9<J9CV$ 363 两 个 文 件 包 含 了

+, - ./,#* W 中的 D<MKIN$ JSJ 使用的命令及设备驱动

程序的语法信息。这些信息对于要自行设置 D<MKIN$ JSJ
文件的用户将会有所帮助。

0* XI5J$ 363 文件对学习 &’(") 的操作技巧有很大

帮助。该文件的重点内容如下：

= ! >“剪切、复制、粘贴和拖放”小节和“文件操作”

小节说明了对文件和文件夹的创建、复制与拖放等操

作，及鼠标右键的新功能。

= % >“键盘快捷方式”说明了在 &’(") 下的键盘快

捷方式和 &’(") 自然键盘的使用方法。例如，在文本

操作时可用 DX7Y Z 1、D、[ 实现对文件的剪切、复制、

粘贴等操作，在文件操作时可用 ,G’;X Z .AYAXA 键

彻底删除文件而不放入“回收站”。若用户使用的是

&’(") 自然键盘，则可用 &IM Z A 快捷键打开资源管

理器，用 &IM Z + 快捷键最小化所有窗口。

= 0 >“多媒体和声音”、“开始菜单”、“系统工具”分

别讲解了 &’(") 新增多媒体的一些特性 =如何取消插

入音频 D. 时的自动播放功能、音量控制及对 D. -
7/+ 的优化 >、对开始菜单和任务栏的操作、&’(") 中

系统工具 =如磁盘碎片整理程序 >的作用等。 "
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在我们为各种软件的不断丰富而感到高兴的同

时，如何才能方便、有效地对安装在硬盘上的这么多软

件程序进行管理，就成了一件令人头疼的事情。为此，

笔 者 向 大 家 推 荐 一 个 优 秀 的 软 件 程 序 管 理 员 ———

!"#$%&’" !。

!"#$%&’" !是 (&)*)+, 公司推出的一个 -./ 环

境下的实用工具软件。!"#$%&’" 采用基于图标方式的

图形用户界面来对各种软件程序进行管理，对于 -./
中的各种扩展名为 010、2.%、345 的可执行程序，

你都可以在 !"#$%&’" 中建立一个与之相关联的程序

图标，以后，只需通过鼠标单击该图标就可以执行该程

序了。若没有鼠标的话，则可以通过按与该图标相对

应的一个快捷键来执行该程序，使用起来十分方便，对

各种软件程序的执行真正做到了“一触即发”。由于

!"#$%&’" 在对图标的管理中引进了屏幕页面的概念，

因而，你可以把各种软件程序进行分类整理，然后，把

同一类软件的图标集中放到一个屏幕页面当中去，并

给这一屏幕页面起一个标题，如 5..6/、74%0 等，这

样，不但便于对程序图标进行管理和使用，而且也使屏

幕布局更加简洁。在使用时，可以通过页面切换按钮，

在各个屏幕页面之间方便地来回切换。!"#$%&’" 可以

同时支持 89 个屏幕页面之间的切换，并且，在每个屏

幕页面上最多可以放置 :; 个图标，十分适合于在当今

的大容量硬盘上进行软件程序管理。

!"#$%&’" 的使用十分简单，在 -./ 提示符下键

入 !% 并回车后，便进入 !"#$%&’" 的图形用户界面

了。在屏幕最上方是当前屏幕页面的标题，第二栏是

!"#$%&’" 中的工具按钮栏，工具按钮栏的下面，就是

含有许多程序图标的屏幕页面了。在屏幕的最下方是

状态行，显示当前的日期和时间，以及对当前所执行命

令的简短说明。

在 !"#$%&’" 的工具按钮栏中共有 ; 个按钮，各

按钮的功能如下所述：

<’+)：显示有关 !"#$%&’" 的版权信息。

%)=#+>：是该软件的核心功能。主要用来对程序图

标和屏幕页面进行增、删、改等操作，并可对 !"#$%&’"
的系统工作环境 ?如鼠标、调制解调器等外设 @ 和用户

界面进行设置。详细用法说明见后。

ABC&：用来在各个屏幕页面之间进行页面切换。你

可以用上下页按钮一页一页地切换，也可以从页面标

题的列表清单中单击某一屏幕页面的标题快速切换到

该页。

-)*：进入 -./ 的命令行状态，并可随时通过键入

01<5 命令返回 !"#$%&’" 的用户界面。

D#E&：进入 !"#$%&’" 的文件管理器。在文件管理

器中，你可以用鼠标来方便直观地进行各种文件和子

目录的拷贝、删除、移动、更名等操作，还可以直接查看

文件内容，编辑和打印各种文本文件，修改文件的属

性，快速查看子目录中所含全部文件的字节大小，快速

查看磁盘空间的使用状况等，功能强大且使用起来十

分方便。

F,#E#,>：提供了几个十分有用的实用工具，如计算

器，带有日程安排和时间提醒功能的电子日历，记录用

户工作情况的工作日志等。对于网络用户，!"#$%&’"
还提供了电子邮件功能。如果有调制解调器的话，你还

可以试试 !"#$%&’" 的电话自动拨号功能。

0G#,：退出 !"#$%&’" 返回到 -./ 提示符状态。

H&EI：可随时通过这个按钮或者 DJ 键来获得详尽

的在线帮助信息。

下面，我们以建立 H-K2.AL 软件的程序图标为

例，来说明一下 !"#$%&’" 的用法：

JM 在工具栏中单击 %)=#+> 按钮进入编辑状态。

这时，工具栏中的按钮就变成编辑状态下的各种命令

按钮，从左到右分别是 4==?增加 @、0=#, ?编辑 @、2)I>
?拷贝 @、%)N&?移动 @、/#O& ?图标大小 @、-&E&,& ?删除 @、
5#,E& ?标题 @、AP),&Q, ?口令保护 @、/&,"I ?设置 @ 和 -)’&
?完成 @。

RM 单击 4== 按钮，在弹出的对话框中选择 /)+,K
SBP& <Q)’?软件图标 @按钮，再单击 .T 按钮，则在当前

屏幕页面上增加一个程序图标。

UM 此时，将弹出一个程序关联对话框，让你建立

图标与执行程序之间的对应关系。在对话框中，/I&&=
T&> 一项用来设定一个与该图标相对应的快捷键，我

们在这一栏中键入 H，这样，就可以在不用鼠标或没有
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!大连 李向前

如果你有声卡，玩起电脑来会有声像并茂的感

觉。我介绍一种方法，使你能边启动 !"# $% 边欣赏自

己制作的音乐，在优美的音乐中渡过启动过程这一段

时间。

首先在声卡的安装程序中启动设置程序，将录音

音量设置成最大值。然后回到 !"# $% 多媒体的录音

机中，进入 &’() 中的“声音属性”一项，选择所要录制音

乐的格式及位数，推荐用 *+ ,’- 立体声双声道录，这样

虽然录制的文件较大，但音质很好，选好后退出，再选

择输入通道，有 .’/ 0 "、1"2、1"3" 等，如果信号足够

大可用 .’/ 0 " 插口，否则就用 1"2 插口。配置好后就

可以准备录音了。音源可选择自己满意的一段优美的

音乐，用质量好的录音机 4最好为 23 机 5放音，用立体

声双向插头一边插入录音机一边插入声卡的 1"2 口，

还可以用另一个耳机插在声卡 678 口作为监听，音乐

响起前一两秒用鼠标按下屏幕上录音按钮 4红点 5，就

可以录下优美的音乐了。录好后可以剪辑直到满意，

存盘退出。进入控制面版，双击声音，在 !’/9:;< 启动

项点一下，在下边框中选择你录的声音文件确定即

可。这样在 !"#$% 启动时，就会放出你制作的优美音

乐了。

当然你可以多录制几个文件，设置在各选项上，每

次运行该程序时，都配有音乐，就不会使你的 !’/9:;<
“默默无闻”了。 "

鼠 标 的 情 况 下 通 过 按 快 捷 键 = 来 执 行 该 程 序 了 ；

#>?) 一项定义软件的名称，该名称一般显示于图标

的下方，在这项中输入软件的名称 =3@2A7B 即可；

.:C>-’:/ 一项说明可执行程序所在的路径，输入 2：D
EAA.6；2:??>/9 一项则指出所要执行的可执行程

序的文件名，在这儿输入 =3@2A7BF GHG。

IF 设定好以上几项后，在对话框中单击 6-J() 按

钮，进入图标风格设计对话框，再单击 "2A# 按钮，进

入 KL’M1)/L 的图标库，从中选择一个合适的图标后，

单击 A8 按钮退出图标库。这时，就可以从预览窗口中

看到图标和软件名称的组合结果了。满意的话，单击

A8 按钮退出图标风格设计对话框。

%F 在程序关联对话框中单击 A8 按钮来确认对

程序图标所做的各项设定。这时，在屏幕上就会出现

一个手形光标抓着的虚线框，将它移到屏幕上合适的

位置后再单击鼠标左键，你所设计的新图标就出现在

屏幕上了。至此，便完成了对新增图标的设置工作。

+F 若在上述设置工作完成之后又想对程序图标

的某些设定进行修改，可通过单击 G9’- 按钮，然后再

选择所要修改的图标，在该程序图标的程序关联对话

框中进行各项修改工作。

NF 在各项设置和修改工作完成之后，单击顶部工

具栏中的 3:/) 按钮退出编辑状态。至此，整个图标设

计工作便告完成。

完成以上几个步骤之后，我们就可以随时在屏幕

上用鼠标单击 =3 0 2A7B 图标或者按下快捷键 = 来

运行 =3 0 2A7B 软件了。其他软件程序图标的生成方

法与此类似。

由于 KL’M1)/L 能够自动将你对屏幕页面和程序

图标所做的设置和修改结果保存到一个配置文件中

去，因而，你只需在安装完一个新软件之后，用上一、二

分钟时间在 KL’M1)/L 中为该软件设计一个程序图

标，以后，就可以随时通过鼠标或快捷键来运行该软件

了。

除了以上所述的程序管理功能外，KL’M1)/L 还提

供了很多有用的其他功能。例如：可以为某些程序图

标加上口令保护功能，防止他人随意执行该软件和修

改程序图标，可以指定一个 *+ 色的 72H 图像来作为

屏幕页面的墙纸图案，可以设置屏幕保护程序。KL’M@
1)/L 的图标资源是开放式的，你可以将 !"#3A!6
中的扩展名为 F "2A 的图标添加到它的图标库中，也

可以用 KL’M1)/L 的图标编辑工具自己设计图标，还

可以从 72H 图像中任意选取一部分生成一个新的图

标，并且，KL’M1)/L 的图标资源也可被 !"#3A!6 或

其他软件共享。对于一些需要给出参数才能执行的程

序，KL’M1)/L 提供了丰富的交互式命令行参数列表选

择功能等等。

尽管 KL’M1)/L 的功能十分强大，但该软件本身

却仅占了不到 *F O1P 的磁盘空间，十分的小巧。运行

KL’M1)/L 时对系统的配置要求也很低，只需 %*Q8P
的内存，*F O1P 以上的硬盘空间，单色或彩色图形显

示卡，3A6OF * 以上的操作系统可运行。虽然没有鼠标

也能运行，但是配有鼠标的话，使用起来会更加得心应

手。调制解调器为可选配置。

该软件唯一美中不足的地方是在软件的名称中不

能使用汉字，只能使用英文字母。不过作为一种变通

的办法，读者可以通过在图标中加入汉字的办法来弥

补这一缺憾。 "
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稿纸样式输出的文本，是汉字书面交流中的一种

特殊文本格式，!"# 下流传甚广的字处理软件 $%#
专门提供了这种样式的输出格式，为用户所熟悉。中文

$&’( 虽没有直接提供这种文本的输出方式，但是利用

$&’( 本身提供的强大的表格处理功能，却可以更好地

实现。因为除了可以任意设置更多变化的文字格式

（字体字号）之外，还可在空行的中间加注释文字、在稿

纸的空白边缘处加上花边、设定任意的页眉页脚等等，

这都是用 $%# 无法做到的。具体的操作方法为：

)* 输入文字

在输入时，应在每个文字和中文标点符号的后面

加一空格，在段首需键入任意的两个字符用来占用段

首缩行需要的空格，但在需要最后调整文字位置的行

可以不输入占用段首缩行空格位的字符。

+* 将文本转化为表格

用“编辑”菜单上的“全部选定”选项选定全部文字

后，打开“表格”菜单，选用“将文本转换为表格”选项，

在出现的对话框中，在“列数”栏里，输入需要的列数

（), 开页面通常为 )- 或 +.），在“文本分隔符”中，选定

“空格”为分隔符，单击“确定”按钮。这时文本就转换

成表格。

/* 在行中插入空行。即在已形成的表格文字的每

行行间插入空行。选定第 ) 行，打开“表格”菜单，单击

“插入行”选项（最好是将插入行的工具按钮从“工具”

菜单的“自定义”选项中拖出放在工具栏上，因很常

用），移动光标到下一行，用 01 键重复插入行的步骤，

直到所有有文字的行间都插入了空行。需要的空行插

入完毕后，将空行的行距缩小。操作方法为：选定第 )
个空行（该行反白显示即为选定），打开“表格”菜单，单

击“单元格高度和宽度”选项，在“行高度”的设置值中，

输入一个合适的高度值（应该比有正文的行的高度

小），单击“确定”按钮关闭此对话框。现在观察空行的

高度，如果高度不合意，可以重复上述步骤，直到合意

为止。再将光标移到第 + 个空行的任

意单元格，按 01 键，使此行缩小，重

复上述步骤，直到所有的空行缩小。

空行缩小完后，对文字可进行必要的

格式整理。如删除占用段首缩行的字

符；将需要右齐的文字部分的单元格

全部选中，按住鼠标左键拖动，就可

将这段文字移动到这行的最右边顶

齐；再将正文文字的字体字号改定为

所需要的（本例为 / 号楷体）。一般在

), 开 的 页 面 上 字 号 宜 设 定 为 / 号

（因为 / 号字最便于排出标准稿纸的

格式），字体可随意。然后通过控制页

面的上下边缘大小，使每页的行数固定，标准稿纸（),
开）页面有文字的行数通常为 )- 或 +.。

1* 对有文字的行加表格线。设定完字体字号后，

就可对有正文的行加表格线。将光标定位到第一行正

文，选中全行（选中后整行全部反白显示），然后单击

“边框”按钮，出现边框线工具条，在此工具条上，先将

需要加上的线条样式选定，然后单击“内部框线”按钮，

加上内部框线；单击“外围框线”按钮，加上外面的框

线。对有文字的行，重复上述步骤，直到添加完需要的

框线。在这个过程中，最好用 01 键来对每个有文字的

行重复加外围线的操作，可提高操作速度。

最后，就形成稿纸输出样式的文本。如果在页面需

要加上页眉页脚，可按通常的方法操作。在空行，还可

以输入作为注释用的文字，如果注释文字不是每格一

个的话，可打开“表格”菜单，单击“合并单元格”选项将

此行合并为一个单元格，就可在这一行随意输入注释

文字。在“稿纸”旁的空白处，还可以输入其它的文字或

插入装饰用的图形。

上述制作稿纸样式输出文本的操作方法，在 $&’(
,2 . 与 $&’( 32 . 中基本一样。

"

稿纸样式输出的文本，是汉字书面交流中的一种

特殊文本格式，!"# 下流传甚广的字处理软件 $%#
专门提供了这种样式的输出格式，为用户所熟悉。中文

$&’( 虽没有直接提供这种文本的输出方式，但是利用

$&’( 本身提供的强大的表格处理功能，却可以更好地

实现。因为除了可以任意设置更多变化的文字格式

（字体字号）之外，还可在空行的中间加注释文字、在稿

纸的空白边缘处加上花边、设定任意的页眉页脚等等，

这都是用 $%# 无法做到的。具体的操作方法为：

)* 输入文字

在输入时，应在每个文字和中文标点符号的后面

加一空格，在段首需键入任意的两个字符用来占用段

首缩行需要的空格，但在需要最后调整文字位置的行

可以不输入占用段首缩行空格位的字符。

+* 将文本转化为表格

用“编辑”菜单上的“全部选定”选项选定全部文字

后，打开“表格”菜单，选用“将文本转换为表格”选项，

在出现的对话框中，在“列数”栏里，输入需要的列数

（), 开页面通常为 )- 或 +.），在“文本分隔符”中，选定

“空格”为分隔符，单击“确定”按钮。这时文本就转换

成表格。

/* 在行中插入空行。即在已形成的表格文字的每

行行间插入空行。选定第 ) 行，打开“表格”菜单，单击

“插入行”选项（最好是将插入行的工具按钮从“工具”

菜单的“自定义”选项中拖出放在工具栏上，因很常

用），移动光标到下一行，用 01 键重复插入行的步骤，

直到所有有文字的行间都插入了空行。需要的空行插

入完毕后，将空行的行距缩小。操作方法为：选定第 )
个空行（该行反白显示即为选定），打开“表格”菜单，单

击“单元格高度和宽度”选项，在“行高度”的设置值中，

输入一个合适的高度值（应该比有正文的行的高度

小），单击“确定”按钮关闭此对话框。现在观察空行的

高度，如果高度不合意，可以重复上述步骤，直到合意

为止。再将光标移到第 + 个空行的任

意单元格，按 01 键，使此行缩小，重

复上述步骤，直到所有的空行缩小。

空行缩小完后，对文字可进行必要的

格式整理。如删除占用段首缩行的字

符；将需要右齐的文字部分的单元格

全部选中，按住鼠标左键拖动，就可

将这段文字移动到这行的最右边顶

齐；再将正文文字的字体字号改定为

所需要的（本例为 / 号楷体）。一般在

), 开 的 页 面 上 字 号 宜 设 定 为 / 号

（因为 / 号字最便于排出标准稿纸的

格式），字体可随意。然后通过控制页

面的上下边缘大小，使每页的行数固定，标准稿纸（),
开）页面有文字的行数通常为 )- 或 +.。

1* 对有文字的行加表格线。设定完字体字号后，

就可对有正文的行加表格线。将光标定位到第一行正

文，选中全行（选中后整行全部反白显示），然后单击

“边框”按钮，出现边框线工具条，在此工具条上，先将

需要加上的线条样式选定，然后单击“内部框线”按钮，

加上内部框线；单击“外围框线”按钮，加上外面的框

线。对有文字的行，重复上述步骤，直到添加完需要的

框线。在这个过程中，最好用 01 键来对每个有文字的

行重复加外围线的操作，可提高操作速度。

最后，就形成稿纸输出样式的文本。如果在页面需

要加上页眉页脚，可按通常的方法操作。在空行，还可

以输入作为注释用的文字，如果注释文字不是每格一

个的话，可打开“表格”菜单，单击“合并单元格”选项将

此行合并为一个单元格，就可在这一行随意输入注释

文字。在“稿纸”旁的空白处，还可以输入其它的文字或

插入装饰用的图形。

上述制作稿纸样式输出文本的操作方法，在 $&’(
,2 . 与 $&’( 32 . 中基本一样。

"
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!"#$%&’()*+,-
地址：南京市御道街 !" 号 #$% 邮编：&’$$$(
联系人：张真 电话及传真：)$&! *#!%#$#%

月亮软件
!""#$"%&

! 月 &$ + &# 日在北京展览馆举行的“ ,-( 全国计算机产品北京展览交易会”上，即时汉化专家 ./ $ 版的首发式取得轰动效应，演示

台前观者如潮，! 天售出上千套。观众都说，即时汉化专家 ./ $ 确实是一个价格普及而质量优秀的好软件。

电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难电 脑 英 语 真 的 那 么 难 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
问问 轰动京交会的

!"#$%& !" #$
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不懂英语 照样用好电脑不懂英语 照样用好电脑
通行于 0123456-!、7289:298、0123456"/ ;、<=> 之上的 0123456 和

<=> 全屏瞬间动态自动翻译系统。一旦启动它，数万个英文软件，

例如：=??1@9、A98>@BC9、DEFE、<9GCH1、IH4846H4C、J4:9G<:B5、FK、

FJ、KJ、F16LBG M4NI:4、OBCGL6、;12P、M4NI:4、KE>7J、J⋯⋯等软件

的所有英文信息 )帮助、说明、任意多级菜单、对话框、提示信息、出

错信息⋯⋯ *均自动变为方便的全中文信息。

译好文章不费劲 轻松跨越专业限制译好文章不费劲 轻松跨越专业限制
即时汉化专家 ./ $ 拥有高质量的文章翻译系统，译文可读性强，翻

译速度极快，能帮您省去大量的工作；用户还可使用用户词库管理

系统，随意编辑、生成自己的专用词库，突破专业限制，译您想用的

软件，译您想译的文章。

本软件适用于任何 "%. 以上微机 )需有软驱及硬盘 *，配有详尽

的用户手册，使用非常简便。

南京#$./敬告读者：
)))))))))

只有在用户手册和用户卡上都

盖有“南京月亮计算机科技有限公司”公章的月亮软件才是正版
))))))))))))))))))))

。

标准版包括：0123456、7289:298 及 <=> 全屏瞬间动态翻译系统，用

户词库管理系统，软盘 & 张，定价 ’.$ 元 )升级 ($ 元 *。增强版在标

准版的基础上添加了文章翻译系统及超大容量词库，软盘 " 张，定

价 &.$ 元 )升级 ’&$ 元）。经济版在标准版基础上减少了用户词库

管理系统，软盘 & 张，定价 %- 元。

部分特约代理：
连邦各地专卖店 《电脑报》软件部 )$&" *."%(.(&&
北京超软 .&.#("#& 广州南软 %(!#%!#- 深圳医教 !.$#$#%
上海沪东 ."&&.’-% 天津雅仕 &""#&!(- 昆明黑马 !’#.(’’
武汉天问 (%(#!(( 西安辉煌 (%$’$"" 沈阳希望 "-$-.!$
哈尔滨瑞利 &!#’.!. 杭州宏远 %$(’"&# 乌鲁木齐图软 &%("&-!
南昌希望 .&"#"#& 南宁实凯 &.’((&- 柳州大华 ".’"&’$
长沙 KI：’&% + !&’’$$- 包头联想 &’"&.’" 大庆鸿博 .(%".#%
苏州扬名 !&"($.% 太原三益 .$##"-(

欢迎来电来信咨询
欢迎通过邮局汇款邮购 欢迎代理

0=Q< 在安装了 0I> 文件过滤器后，将可能调

用 0I> 文件，但对于 0I> 表格，一经调入 0=Q< 中，

将会面目全非，各种各样稀奇古怪的符号使初学者茫

然不知所措。这里介绍转换表格的方法。

’R 使 用 0=Q< 0I> 文 件 过 滤 器 读 入 0I> 文

件。

&R 如果表格较大，调整字大小使能在屏幕上见到

其整个宽度的表，若表格十分的宽，可以将页面设置成

横向模式。

"R 利用替换功能删去全部 0I> 旧的表格线，若

手工删除，则十分麻烦，所以要充分利用替换功能，先

标记一段旧 0I> 表格符，粘贴到替换菜单上的查找栏

中，在替换栏中不填任何内容。然后进行全程替换，这

样，0=Q< 就会将所有旧 0I> 表格线删去。

#R 将表格文本内容与表格文本内容之间的多余

空格删去，当然也利用 0=Q< 功能强大的替换功能。

先在替换菜单上的查找栏中填上两个空格，在替换栏

中填上一个空格，然后反复进行全程替换，这样，

0=Q< 就会将所有文本与文本之间的多余空格删去，

而保证只剩下一个空格。一般在四五次替换后即可全

部完成。

!R 利用表格栏中的文本转换表格功能，利用一个

空格作分格符，即可重新生成一个新的表格。到此，一

个新的 0=Q< 表格即可形成。

另外，有一定应用水平的读者还可以将以上步骤

录制成一段宏。 "

!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"#!"# !"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$% !$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%&!$%& &&&&&&&&&&&&&&&&&&
!杭州 王仙平
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!"# 是 $%" 下常见的一个术语，同时它也是一种

特殊的编程技术，在 $%" 下的应用非常广泛，无论是

个人开发的小工具程序，还是大型的商业性中文平台，

其中都存在着 !"# 程序，了解 !"# 的工作原理及编程

方法，将对中断调用、内存管理等方面有一个突破性进

展。

一、!"# 的概念

!"# 即内存驻留程序，它是 !&’()*+,& +*- ",+.
#&/)-&*, 0,)1),. 的缩写。此类程序以 232 或 4%5 可

执行文件形式存在，它与一般的程序区别在于：!"#
程序运行结束后，并不释放其占用的全部内存，而把此

程序的一段代码永久性地保留在内存之中，此段内存

空间处于 $%" 的保护之下，不会被后续加载的任何程

序占用。

二、!"# 的结构

一个 !"# 程序一般由两部分组成，即驻留部分和

过渡部分。

过渡部分的作用：此段程序不驻留内存，它主要完

成的工作是为驻留做出必要的准备工作，如修改有关

中断向量、设置各种变量初值、确定驻留长度等，最后

完成驻留并返回 $%" 命令行状态。

驻留部分的作用：此段程序为 !"# 程序的主体部

分，一个 !"# 所要完成的功能，主要由此段代码体现

和完成，驻留部分中又可分为中断捕捉部分和实用程

序部分，中断捕捉部分主要是为了启动实用程序，最后

由实用程序部分实施完成程序功能。

三、中断修改与 !"# 的关系

自 !"# 产生之日起，就与修改中断向量有着不解

之缘，二者有密切的关系。!"# 程序驻留内存之后，它

有两种状态，其一是睡眠状态，此时对于 $%" 或用户

来说无任何影响；另一个就是激活状态，此时驻留在内

存中的功能代码开始工作，完成一定的控制功能。而

要使 !"# 从睡眠状态转为激活状态，一般只能靠相应

的中断调用来完成。比较常用的激活方法是定义热

键，按某一特定键或按组合键来使 !"#
开始工作。这就要修改 67! 8 键盘中

断，或者修改 67! 9:;、67! 94; 中断，

时刻检测从键盘输入的键值。另外还有

一些为专用中断编制的 !"# 程序，如

监视或修改写盘操作，就要修改 67!
9<; 中断，当调用 < 号功能 =写盘操作 >
时，就会自动启动 !"# 程序，对写盘操

作做一些特殊的处理工作。当然也有不

用任何中断激活的驻留内存程序，如一

般汉字系统中汉字输入法的安装程序，此类程序只是

把有关的键盘编码与汉字内码的对应关系存入内存特

定区域，供其它程序查表时使用，它不修改任何中断，

也没有睡眠状态与激活状态之分，严格地讲它不能算

作 !"# 程序。

四、驻留方法

9? 利用 67! @A; 中断方法

此中断属 $%" 中断范畴，它的功能是结束程序并

把 $3 寄存器中所指的代码长度驻留在内存之中，然

后返回 $%" 命令行状态。此调用时 $3 寄存器中的长

度单位为字节，因为 9: 位的 $3 寄存器所能表示的最

大长度只能是 :BC，所以此调用只适合于 4%5 文件

使用，驻留少量代码。

@? 利用 67! @9; 中的 <9; 号功能

$%" 调用中的 <9; 号功能与 67! @A; 基本相同，

但它的功能更加完善，其中一个优点是 $3 寄存器中

的长度单位为节而不是字节，每节为 9: 个字节，这样

它所能驻留的长度就不再受 :BC 的限制，能够满足目

前所有的驻留需要；第二个优点是，在驻留并返回

$%" 时，能够在 DE 寄存器中返回状态码，为后继程序

提供必要的信息。此调用不仅适用于 4%5 文件，更适

用于大型程序 232 文件。

另外还有引导驻留法等，此类方法完全避开了

$%" 所提供的驻留功能，通过修改内存控制链直接把

用户的 !"# 的程序代码段写入内存的固定区域，并设

置一定的保护措施。使用这种方法要求程序员对 $%"
及其内存的管理方法有相当深入的了解，难度较大，此

处不再赘述。

五、标准 !"# 框架

以下为一个简单的 !"# 框架，经过修改框架中的

中断号，增加相应的功能代码，可适用于任何 !"# 程

序的编制工作，如果为大型 232 文件，可把 67! @A;
改为 67! @9; 中的 <9; 号功能，并把 $3 寄存器中数

值转为节数。

4%$2 "2F527!

跟 我 学
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!"##"$%
&’(

)*+%,-./0
凭此券到各地赛乐氏软件专卖店一次性 ! 折优惠

"##$%& ’#：’()&；)#：’()&
(*+ ,--.

#/"*/：0%1 232/ ；驻留数据区

(4)23/ )) -
3&523/ 1*(’ 3&"* ；新的中断服务程序，即驻留

部分代码

3&523/ &3)1
232/： ；以下为过渡部分

%(6 "7，89##. ；取原##. 号中断地址

23/ :,.
%(6 5(*) 1/* (4)23/，;7 ；段址及偏移量均存

入

%(6 5(*) 1/* (4)23/，&# ；(4)23/ 变量之中

%(6 )7，(<<#&/ 3&523/
%(6 "7，:9##.
23/ :,. ；修改##. 号中断指向 3&523/ 处

4&" )7 232/ ；取驻留长度

23/ :=. ；驻留并返回 )(# 状态

；非驻留数据区

’()& &3)#
&3) #/"*/

六、有关其它说明

上面只介绍了有关 /#* 程序的一些简单知识，虽

然利用上面的方法可编制出完整的 /#* 程序，并得到

很好的运行效果，但还有许多待完善的地方。比如，一

般的 /#* 程序运行一次驻留内存，再运行时还将驻留

内存，即发生重复驻留现象，此时会严重浪费宝贵的内

存资源，并影响计算机的运行速度。这就需要在 /#*
安装部分中设置准确的判断功能，防止再次驻留现象

的发生。另外，很多 /#* 程序驻留内存之后，当不需要

时应该及时把其清出内存，释放所占用的内存空间，并

恢复所修改的中断向量，这些功能也应在 /#* 中得到

实现。

七、一个简单的 !"# 实例

此处提供一个完整的 /#* 程序，供大家参考。此

程序通过修改 23/ -!. 键盘，实现 /#* 的激活，为节

省篇幅省略了自动撤离部分等。程序按 ’(% 格式编

制，需要经过汇编、链接并转换为 ’(% 文件方可使

用；驻留内存之后，无论在何时，按下键盘左面的

"4/ > ’/*4 键，都将在屏幕的左上角显示“5?@ABC?D
/#*”，有兴趣的读者可以把 23/ -!. 中断改变为 23/
,’. 中断，并删除键盘识别语句，会得到另外一种效

果。

’()& #&+%&3/
"##$%& ’#E ’()&F )#E ’()&
(*+ ,--.

#/"*/E 0%1 232/
(4)-! )) -
F 新的 -!. 号中断模块

%#+ ); G5?@ABC?D /#*HG
3&5-! 1*(’ <"*
1$#.< F 保存各寄存器

1$#. "7

1$#. ;7
1$#. ’7
1$#. )7
1$#. )#
1$#. &#
1$#. #2
%(6 "7D I-.
%(6 &#D "7
’%1 ;J/& 1/* &#E K,L.MD 8
03N (4)
1$#. ’#
1(1 )#
%(6 ".D -8.
%(6 ;.D -
23/ ,-.
1$#. )7
%(6 )7D --8-.
4&" #2D %#+
%(6 ’7D ,,
4((1,E
%(6 ".D -:.
23/ ,-.
%(6 ;4D I=.
%(6 ".D -!.
4()#;
23/ ,-. F ;2(# 功能调用

23’ )4 F 光标移一列

4((1 4((1, F 循环显示 ! 个字符

%(6 ".D -:.
1(1 )7F 取回原光标位置

23/ ,-.F ;2(# 功能调用

(4)E
1(1 #2F 恢复各寄存器值

1(1 &#
1(1 )#
1(1 )7
1(1 ’7
1(1 ;7
1(1 "7
1(1<
0%1 ’#E (4)-!F 转入原中断出口

3&5-! &3)1
232/E
%(6 "7D 89-!.F 取原 -!. 号中断地址

23/ :,.
’%1 ;7D (<<#&/ &#E 3&5-!
03N N4F 判断是否已经驻留

%(6 )7D (<<#&/ JN4
%(6 ".D !
23/ :,. F 显示信息并退回 )(#
%(6 "7D I’.
23/ :,.
N4E F 驻留开始

%(6 5(*) 1/* (4)-!D ;7
%(6 5(*) 1/* (4)-! > :D &#

%(6 )7D (<<#&/ 3&5-!
%(6 "7D :9-!.
23/ :,.
4&" )7D 232/
23’ )7
23/ :=.
JN4 ); G#OPQ?RS HG
’()& &3)#
&3) #/"*/ "
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如何有效地提高用户使用计算机的水平和层次，

充分发挥高配置奔腾机的功能，已经是我们目前所面

临的刻不容缓的事了！今天，越来越多的单位、家庭和

个人拥有自己的高配置奔腾微机，但由于使用者对软

硬件知之甚少或缺少必要的计算机知识，而在使用过

程中出现了两大误区，使微机的相当一部分软硬件功

能闲置起来，造成资源的极大浪费。

一个误区是高配置的硬件资源没有安装相应的新

型软件，导致硬件资源的浪费

在我 !""& 年 ’ 月份新到的一家公司中，计算机是

()*+,- .+/0& 1 %%* 机子，打印机是 (2%3/4 彩色针

打，于 !""/ 年购买。机子中装入的是 .)5&6 4、789%6 !
和方正!型汉卡，主要使用的是 .)5 下的 7+5 汉卡版

本，+789%6 ! 装入后一直没有使用，大部分人当然也不

知道可以用来做什么。当询问用没用过 7:;<=>? 下的

7=@< 和 ABCDE 来处理文字和数据时，说不知道也不熟

悉 。 后 来 ， 在 公 司 的 微 机 中 装 入 了 +789%6 3 和

7=@<&6 4、ABCDE’$ 4，但公司中几位同事仍喜好用 .)5
下的 7+5，虽然汉卡版本的 7+5 常常死机，而且在速

度上并无明显优势。但因为，只因为“熟悉、简单、好

用”，公司中的人都喜欢并一直用它。

# 月份，公司微机室的微机换成了 ()*+,- ’0&
多媒体 #3/4F+’ 1 !%% G，内存为 !&*H，硬盘为 !6 3IH，&
速光驱，带声卡、音箱，另外配置了惠普 /+,% 幅面彩

色扫描仪和惠普 /J(,% 幅面激光打印机，微机中的软

件也由 +789%6 3 升级到 +789"’，7=@<、ABCDE 也由

&6 4、’6 4 升级到 #6 4。原先使用 7+5 的几位同事，这时

却由于“一直”F要知道，在公司中他们几乎都是中专以

上学历的年轻人，学习能力是很强的 G 不懂不会 F自然

也不想学 G +789"’、7=@<#6 4、ABCDE#6 4 等的操作使用，

对打印和处理文件反而无能为力了。原因很简单，他们

觉得 7=@<、ABCDE 太庞大了，工具菜单太多了，进入内

面后，真是“猫吃老虎，无从下口”，更何况从一开初对

+789"’ 就不“感冒”，认为 7+5 使用得好好的，干嘛要

用 7:;<=>?，却不知道 +’ 1 !%%、!&*H 内存配置其实是

最适宜充分发挥 789"’ 这种 %3 位操作系统的卓越功

能，更不知道 +789"’ 下的 7=@<、ABCDE 远远不是 .)5
下功能简单的 7+5 所能比拟的，/0& 微机也就罢了，已

经是 +’ 1 !%% 了，在 7:;<=>? 大势所趋的今天，不能充

分利用计算机本身的硬件资源，实在让人惋惜。后来，

根据他们的要求，在无可奈何的情况下，重新装入了

.)5 下的 7+59K!$ 3 软汉字版本。这并不是笔者对使

用 7+5 有什么偏见，只是为 +’ 1 !%%、!&*H 内存的机
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习，很快能熟练地使用 +789"’，同时掌握了 7=@<、ABN
CDE 等文字数据软件和扫描软件的使用。在 +789"’
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J(.，真为他高兴。这也充分地说明，+789"’ 及其应用
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7=@<、ABCDE 等软件时，言之“太复杂了，不好用，进去后
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近 !!44*H 的硬盘而不装入其它软件呢R 只是由于“害
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实际相对于 ’() 和内存来说，文字处理速度与硬盘空

间的大小关系并不大。好马配好鞍，高配置的机子，不

能结合功能卓越的软件，就不能有效地利用和使用硬

件资源，无疑是花钱买了一个昂贵的摆设。

另一个误区是很多的软件使用者没有学习掌握新

型软件，所安装软件的各项功能得不到充分发挥，造成

软件资源的浪费，甚至可能走回头路重新使用旧版本

的软件，又造成硬件资源的浪费。

我的一位大学同学，在考公务员进入省经委后，花

了 !* % 万元，为自己配置了一台 ’+,(-./01 多媒体

计算机，’() 为 (/ 2 !33，内存 0,4，!* &54 的硬盘，四

速光驱、声卡、影卡。虽装入了 (678"/ 但未有其它更

多的应用程序。问他主要用来做什么时，他说：“通过电

影卡来看 9’:，在 (678"/ 下玩‘红心大战’”。用来专

玩“红心大战”的 6;<=>?@"/，让人悲伤A 又问还有没有

其它用途时，言目前尚未有。又问，为什么 ’+,(-.
(/ 2 !33 的配置下，还用电影卡B 言“这样才能看 9’:
嘛”。(/ 2 !33 的配置，不用软件解压，却再配置电影卡，

这是很多熟悉计算机性能的人所不愿再花的钱。

无独有偶，我从事建材装饰的一位同事，为公司购

置一台 /01 微机，主要用来处理日常办公的文件和从

事建筑、装饰的 -)C+’-: 图纸设计。机型配置为主频

(/ 2 !%%，内存 %&,4，硬盘 !* 154，光驱，高密双软驱，

D(E+8 ,F G !/33H -% 幅面彩喷。原先装入的软件是：

:+E 下的 6(EI)’:+E%* ! 中带的 J用来排版打字，-)K
C+’-:!&* 3 加华教 LF’-: 用来画工程图纸，在英文

678%* ! 中，装入中文之星 &* 3，为的是使用其中的五

笔字型和轻松表格。最后，在一位内行的指点下，在

6;<=>?@ 下装入了 (M>N>@M>O%* 3、(M>N>@NPQR&* 3、’>SRQK
:ST?/* 3，用于打印装修设计平面效果图，同时装入了

6>S=、DUVRQ 等应用软件，并把 )’:+E 下不易使用和排

版的 6(E，换成了 6(E8C!* & 软汉

字版本。后来，在公司领导的要求

下 ， 机 子 又 一 次 到 位 ， 升 级 到

(678"/，装入了 +WW;VR#* 3 中文版

及 其 它 应 用 软 件 。 但 时 隔 不 久 ，

-)C+’-:I9!%* 3 J 由于不会使用也

不习惯，而首先删除了。接着没过几

天又不得不将系统从 (678"/ 全面

I包括应用软件 J降级到 (678%* &。

原因很简单，因为公司中两位使用

计算机的小姐除了五笔字型输入法

以外，不会使用其它输入法，也表示

学 不 会 其 它 输 入 法 。 中 文 之 星

&* 3 X 中的五笔字型，在 DUVRQ、6>S=
下输入的文字数据，显示得出，打印

不出，当然这主要是 &* 3 X 是 Y+Z

英文 6;<=>?@"/ 的，在 (678"/ 下就不行了，由此造成

公司急需的文件只有拿到楼下别人开设的打字复印店

去打印。经过如此的两三次后，于是公司总经理不得不

为“照顾”二位小姐使用五笔字型的习惯，将系统全面

降级到 678%& 下，并通过挂接 ’EC-Z&* 3 X ，却只是为

了使用其中的五笔字型，不能不让人深思——— 假如开

发商已经配置了照顾大部分已熟练使用五笔字型输入

法的用户；假如用户除了五笔字型输入法外，还能尽快

学会并熟练使用其它输入法，(678"/ 也许已经装入了

大部分高配置的微机中了。

从以上两种资源浪费情况来看：尽快提高用户对

计算机软硬件知识的了解，全面普及计算机新知识，尤

其是用户对新软件使用的知识，充分发挥微机的硬件

资源，已势在必行。

今天，随着电脑软硬件的飞速发展，除了电脑软硬

件厂商更好地使自己的产品满足市场、满足用户的需

求，为用户提供更多的方便外，而做为用户，首要的和

迫切的，恐怕不是再按步就班地使用自己已掌握的东

西，而是要不断地更新知识，提高技术水平和素质。面

对“汽车”与“自行车”的选择，我们不能因为“自行车”

简单、易学、易用，而放弃掌握驾驶“汽车”的机会。在不

断冲击和改变我们生活的信息时代面前，我们谁都希

望发挥投资设备的最大价值，可是光认识和拥有高配

置硬件，不提高用户使用的水平和层次，最大限度地发

挥微机的性能也就变成了一句空话。我们在要求软硬

件供应商开发更好的产品时，是否也应该问一问我们

自己，难道还能按步就班、固步自封只拥有已有的知识

吗B在飞速发展的电脑时代中，我们还能拒绝多久才又

不得不去掌握那些我们本该尽早、尽快掌握的新东西

呢B 我们购买高配置的计算机难道真的就仅仅是为了%
年内不过时吗B% 年内又真的能不过时吗B "

实际相对于 ’() 和内存来说，文字处理速度与硬盘空

间的大小关系并不大。好马配好鞍，高配置的机子，不

能结合功能卓越的软件，就不能有效地利用和使用硬

件资源，无疑是花钱买了一个昂贵的摆设。

另一个误区是很多的软件使用者没有学习掌握新

型软件，所安装软件的各项功能得不到充分发挥，造成

软件资源的浪费，甚至可能走回头路重新使用旧版本

的软件，又造成硬件资源的浪费。

我的一位大学同学，在考公务员进入省经委后，花

了 !* % 万元，为自己配置了一台 ’+,(-./01 多媒体

计算机，’() 为 (/ 2 !33，内存 0,4，!* &54 的硬盘，四

速光驱、声卡、影卡。虽装入了 (678"/ 但未有其它更

多的应用程序。问他主要用来做什么时，他说：“通过电

影卡来看 9’:，在 (678"/ 下玩‘红心大战’”。用来专

玩“红心大战”的 6;<=>?@"/，让人悲伤A 又问还有没有

其它用途时，言目前尚未有。又问，为什么 ’+,(-.
(/ 2 !33 的配置下，还用电影卡B 言“这样才能看 9’:
嘛”。(/ 2 !33 的配置，不用软件解压，却再配置电影卡，

这是很多熟悉计算机性能的人所不愿再花的钱。

无独有偶，我从事建材装饰的一位同事，为公司购

置一台 /01 微机，主要用来处理日常办公的文件和从

事建筑、装饰的 -)C+’-: 图纸设计。机型配置为主频

(/ 2 !%%，内存 %&,4，硬盘 !* 154，光驱，高密双软驱，

D(E+8 ,F G !/33H -% 幅面彩喷。原先装入的软件是：

:+E 下的 6(EI)’:+E%* ! 中带的 J用来排版打字，-)K
C+’-:!&* 3 加华教 LF’-: 用来画工程图纸，在英文

678%* ! 中，装入中文之星 &* 3，为的是使用其中的五

笔字型和轻松表格。最后，在一位内行的指点下，在

6;<=>?@ 下装入了 (M>N>@M>O%* 3、(M>N>@NPQR&* 3、’>SRQK
:ST?/* 3，用于打印装修设计平面效果图，同时装入了

6>S=、DUVRQ 等应用软件，并把 )’:+E 下不易使用和排

版的 6(E，换成了 6(E8C!* & 软汉

字版本。后来，在公司领导的要求

下 ， 机 子 又 一 次 到 位 ， 升 级 到
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及 其 它 应 用 软 件 。 但 时 隔 不 久 ，

-)C+’-:I9!%* 3 J 由于不会使用也

不习惯，而首先删除了。接着没过几

天又不得不将系统从 (678"/ 全面

I包括应用软件 J降级到 (678%* &。

原因很简单，因为公司中两位使用

计算机的小姐除了五笔字型输入法

以外，不会使用其它输入法，也表示

学 不 会 其 它 输 入 法 。 中 文 之 星

&* 3 X 中的五笔字型，在 DUVRQ、6>S=
下输入的文字数据，显示得出，打印

不出，当然这主要是 &* 3 X 是 Y+Z

英文 6;<=>?@"/ 的，在 (678"/ 下就不行了，由此造成

公司急需的文件只有拿到楼下别人开设的打字复印店

去打印。经过如此的两三次后，于是公司总经理不得不

为“照顾”二位小姐使用五笔字型的习惯，将系统全面

降级到 678%& 下，并通过挂接 ’EC-Z&* 3 X ，却只是为

了使用其中的五笔字型，不能不让人深思——— 假如开

发商已经配置了照顾大部分已熟练使用五笔字型输入

法的用户；假如用户除了五笔字型输入法外，还能尽快

学会并熟练使用其它输入法，(678"/ 也许已经装入了

大部分高配置的微机中了。

从以上两种资源浪费情况来看：尽快提高用户对

计算机软硬件知识的了解，全面普及计算机新知识，尤

其是用户对新软件使用的知识，充分发挥微机的硬件

资源，已势在必行。

今天，随着电脑软硬件的飞速发展，除了电脑软硬

件厂商更好地使自己的产品满足市场、满足用户的需

求，为用户提供更多的方便外，而做为用户，首要的和

迫切的，恐怕不是再按步就班地使用自己已掌握的东

西，而是要不断地更新知识，提高技术水平和素质。面

对“汽车”与“自行车”的选择，我们不能因为“自行车”

简单、易学、易用，而放弃掌握驾驶“汽车”的机会。在不

断冲击和改变我们生活的信息时代面前，我们谁都希

望发挥投资设备的最大价值，可是光认识和拥有高配

置硬件，不提高用户使用的水平和层次，最大限度地发

挥微机的性能也就变成了一句空话。我们在要求软硬

件供应商开发更好的产品时，是否也应该问一问我们

自己，难道还能按步就班、固步自封只拥有已有的知识

吗B在飞速发展的电脑时代中，我们还能拒绝多久才又

不得不去掌握那些我们本该尽早、尽快掌握的新东西

呢B 我们购买高配置的计算机难道真的就仅仅是为了%
年内不过时吗B% 年内又真的能不过时吗B "

!江苏 王庆庆+有张有弛，方为文武之道；

+盲目冲动的开始永远续着失望的句号；

+电脑由硬件和软件组成，成功的购买者

都应该明白——— 软件的准备（知识）至少

同硬件的准备（金钱）一样重要；

+电脑是如此的稚嫩，请让一切不良的信息

走开，不要让黄色淫秽侵染她那颗纯洁的芯；

+君子不饮盗泉之水，面对“盗版”，电脑也真是难以下咽；

+仅就装饰作用而言，买一台电脑远不如买一只花瓶合算；

+杀鸡焉用牛刀，家用电脑与家用电器不应简单地划上等号；

+不干不净，吃了得病，为电脑的健康，请对她的“食品”消毒；

+持币等待，你付出的是知识、能力及机遇，也会收获到降价的喜悦；

+一份付出一份收获，便宜的果子并不味美；

+一味地攻关游戏，命运也会和你展开游戏；一味地 ! " # " $，命运也会对你说：

“对不起，老弟。”；而一味地埋首卡拉 %&，命运只能耸耸肩说声：“’ () *+,,-. ”
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五一放假期间，我曾到几个同学家串门。看过他

们使用 !"#$%&’() 后，我有这样一种感想，那就是：他

们乐此不疲地在为一个又一个本可以避免的操作而

忙碌着。为什么这么说呢？原因如下：

首先，红透半边天的 !"#$%&’() 的 *+, 之多是

出了名的，因此造成了部分操作较为繁琐。早在半年

前，微软就发布了 !"#$%&’() 的 +-$./0 102’"%#、3%&4
02502#06 7"/ 和 3%&02/%8 7"/， 使 !"#$%&’() 较 为 完

善。其中以 3%&02/%8 7"/ 最为惹眼（在国外红得发

紫）。3%&02/%8 是一种 +9 :#;.#<0=0#/’（+’02 9#/02>.<0
:#;.#<0=0#/’，用户界面增强工具集）。 +-$./0 1024
’"%#、3%&02502#06 和 3%&02/%8 是免费的！可以在 ?"4
<2%’%>/ 的 !!! 主页上下载，除了 +-$./0 102’"%# 是

@?* 多以外，其他的都只有 ABB7* 左右，不会浪费太

多网上时间。若不喜欢大杂烩，还可以挑肥拣瘦 C 选择

下载 D。它包含了近十个精悍、强大的小工具，让你的

操作如行云流水一般。但在任何软件商店是看不见它

们的，微软只是在 **E0’、%# F 6"#0 ’021"<0’ 和 !!!
上发布了它们。而 **E0’、%# F 6"#0 ’021"<0’ 的费用太

高，且国内朋友较少使用，因此大多数是经由 !!!
下载的。但由于种种原因，国内的电脑爱好者间的交

流甚少，因此听说过 3%&02/%8 的人很少，使用过的人

就更少了。

现将 3%&02/%8 小工具集介绍如下：

有条件的朋友可以按下面的网址 G%&#6%.$：

“;//-H I I &&&J ="<2%’%>/J <%= I &"#$%&’ I ’%>/&.20J ;/=”。别忘

了，把它们当作小礼物送给你周围的朋友！

下载的自解压缩文件为 -%&02/%8J 0K0。按以下步

骤安装：在 GLE 下执行此文件。在文件夹中用鼠标右

键单击 "#’/.66J "#> 文件，在弹出的快显菜单中选中“安

装”，于是 -%&02/%8 开始自动安装，最后需要重新启动

机器。

让我们来看一看 !"#$%&’() 有什么新变化。打开

控制面板，多了一个 M&0.5 +9，是不是？有了它，你可

以更轻松的调节鼠标灵敏度、窗口的动画效果、声音、

文档模板和启动参数等等，一共 @@ 项内容。譬如，如果

你和我一样讨厌快捷方式图标左下角的小箭头，甚至

想换一个自己喜爱的图案，则都可以在 M&0.5 +9 中的

:K-6%202 页上得以解决。再来看看关于鼠标的右键。用

右键单击任一文件夹，看一看，是不是多了三项 :K4
-6%20 >2%= ;020、N%==.#$ -2%=-/ ;020 和 N%#/0#’？把

鼠标移过去看一看它们是作什么用的。对了，别忘了

再看一下“发送”里的内容有什么新变化。即使在微软

的一大堆 J NO* 压缩文件里查找所需的文件也是小

事一桩，仍是用右键轻轻一点。相信当你看完之后，激

动的心情久久会难以平息。

3%&02/%8 还带有几个不需要安装的小程序：

PQ"<520’J 0K0 会给你一个惊喜。在执行它后，当你

改变桌面的配置（像素、颜色）时，不再需要重新启动机

器。只需用鼠标单击开始菜单条右边的显示器图标，

然后在弹出的菜单中选择所需的配置即可。在这过程

中，桌面上的图标仍旧会按比例摆放，十分整齐。

R=%Q’0J 0K0 则赋予鼠标更多的动作。执行后，打

开控制面板，会发现多了一个程序项——— 一个大大的

红色的 R。用右键单击，然后在弹出的菜单进行配置，

选中 *2"#S&"#$%& /% /%- 这一项。R=%Q’0 到底有什么

用呢？打开两个窗口，让它们部分重叠，用鼠标在窗口

间移动，奇迹便发生了。其他的秘密等着你去发现。

而 T60K"<$ （命令行操作 NG）、<6%<5（小时钟）、

/.-"/#.（电话拨号）等其它小工具也是妙趣横生，<6"-U5
还会让你见到久违了的剪贴板，不妨一试。

702#06/%8 的诞生还有些戏剧性。当 !"#$%&’() 的

E;066/0.= 开发小组在数小时之内（据微软的内部新

闻）完成的 3%&02/%8 取得巨大成功后，702#06/0.= 小

组十分嫉妒，也赶制了 702#06/%8（别看时间紧，质量还

是有保障的）。下载后的文件是 52#6/%8J 0K0，安装方法

与 3%&02/%8 大体相同，在此不再赘述。

+-$./0 102’"%#（E021"<0 3.<5 @）在下载时要小心，

版本要一致（即中文版 () 要使用中文升级版—为了安

全起见）。

总之，凡事总要讲究效率，避免不必要的浪费。现

儿今，时间、金钱对于每个人都很重要，因此我们应想

尽一切办法，提高工作效率。同时，我真诚希望我们每

一个电脑爱好者能以《电脑爱好者》等报刊媒介为桥

梁，充分交流经验和感想，早日建成中国的 M0<;!0U。

!

"北京 徐江伟!"#$%&’()!
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"山东 沈红军

多媒体电脑集声、光、电于一体，集学习、工作、娱

乐于一身。日前越来越多的用户选购多媒体，还有许多

已购置了 #$%、&$% 微机的用户需升级为多媒体。下面

向您介绍几点有关多媒体调试的经验。

*+,-./
配 置 一 台 多 媒 体 电 脑 对 硬 件 的 最 低 要 求 是 ：

’()#$%*+ ,&-./ 以上，内存 #-0 以上，!% 位声卡，

*123 显示器，倍速光驱，$4-0 以上硬盘，!4! 键盘，

鼠标，解压卡 5可选 6。

0+12&34
首先关闭主机及外设电源，打开机箱盖板，选一个

空闲的 7*3 插槽，将声卡插好，固定。将音箱的连线插

入声卡的 *89:;9< 插口，声卡上的音频接线一头插入

’= > ?@- 的音频口，盖好机箱，系统加电。然后将声

卡自带的驱动程序放入 3 驱，启动 ABCDEFG HI ,，从程

序管理器的文件菜单中，选择运行，并在命令行中键入

3：*JK)(，安装程序提示用户输入目录名，选择口地

址、中断号、=-3 通道口等，此时均选缺省值即可，

3LME9N9OI P:M 自动更新，然后在程序管理器的控制面

板中，选新增将（-7=7）’= 3)=7@ 程序加入，安装完

成 。 在 ABCDEFG HI , 下 ， 出 现 声 音 播 放 图 标 3QR
*?3’S，用鼠标点击，即可播放 ’= 唱盘。

5+672&34
首先切断计算机主机及外设电源，将解压卡插入

一空闲的 7*3 插槽，固定，用 123 特征线将解压卡与

显示卡连接，盖好机箱，加电，将解压卡的自带驱动程

序放入 3 驱，启动 ABCDEFG HI ,，从程序管理器的文件

菜单中，选择运行，并在命令行中键入 3：*JK)(，安装

过程提示输入目录名，选择地址、中断号、=-3 通道

号，仍然选择默认值。安装过程中更新 3LME9N9OI P:M 及

’ECTBUI GVG 文件，完成后，出现播放图标，此时，将一张

1’= 光盘放入光驱，试运行，如果播放正常，那你很幸

运，一次调试成功。若不成功，可以打开 .3?=A3?J
图标，将 =-3、7?W 地址重新设置。此时，你可使用

X@?K@X$I 4 来检测发生冲突的中断号、地址和 =-3
通道，然后修改解压卡的这些配置即可。

8+9:&;<
在 1’= 播放过程中，若出现图像不连续等现象，

可以在 ’@XY72Z *[* 文件中试使用下列命令：

=J17’J \ ’：]=@* ].7-J-Z *[*
=J17’J \ ’：]=@* ]J--H$%Z J+J
=@* \ .72.，)-0

=+>67
播放 1’= 除了加装解压卡外，还可以采用软解压

方式，这种方法，无须打开机箱，价格便宜，但对硬件要

求高。’() (9CMBL^ _4-./ 以上，显示卡带 !-0 以上

缓存，才能达到正常解压速度。另外，光驱、硬盘要分别

用一根电缆，否则会产生冲突，图像不能正常播放。

!
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!" 大 硬 盘 管 理 程 序 是

#$%&%’$ 公 司 提 供 的 一 种 在

()# 下 可 以 使 用 超 过

*+,-. 的硬盘管理程序，它

为 /,0 1 2!#3 总线的机型使

用大硬盘开辟了新篇章。但

是在使用中一定要小心，本

人就曾因使用不慎，三次使

硬盘无法恢复，致使重做硬

盘。

首先，在使用 !" 大硬盘

管 理 程 序 之 前 ， 应 先 运 行

!"45$678 $9$ 程序，认真读取

帮助信息。在使用了 !" 大硬

盘管理程序对硬盘进行分区

后，要重新启动计算机。这是 !" 在安装时修改 :;;’ 记

录，它告诉计算机到哪去找 !" 4 (<=>$ 安装程序并把

这些信息存于内存中。

其次，不要轻易杀病毒。因为杀毒软件会将存于

内存中的 !" 信息当做病毒一起杀掉，致使计算机无

法启动。这时如用软盘启动也找不到硬盘，道理前面已

讲过。补救办法是用 !" 提供的 !" 1 -.? 命令，将新

的 !"4(<=>$ :;;’ 码拷入你的硬盘 @但是，!" 没有提供

如何保存你的 !"4(<=>$ :;;’ 码方法 A。然后重新启动

计算机。然而本人使用 !" 1 -.? 命令后，并没有使计

算机获得新生，原因是没有备份的 !"4(<=>$ :;;’ 码存

在。

再次，由于一般我们在 .B)# 中设置读盘优先权

时为先 3 驱，再 C 驱。因此由于误操作，将非系统盘插

入 3 驱进行启动时，有可能造成 !"4(<=>$ :;;’ 码的错

误写入，致使硬盘无法启动。

因此建议使用 !" 大硬盘管理程序的用户：

@D A将 .B)# 中设置读盘优先权改为先 C 驱，以免

误读 3 盘。

@+ A 对所有新用软盘，先查毒再使用，使病毒不能

轻易侵入你的计算机。

@E A 慎用杀毒软件，以免将你的 !"4(<=>$ :;;’ 码

一起杀掉。

@/ A寻找备份 !"4(<=>$ :;;’ 码的方法。

!
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机型：/,0 兼容笔记本

故障现象：硬盘无法启动，屏幕显示出错信息：

F;G4#HI’$J K=IL ;< K=IL $<<;<
?$76%M$ %GK 7<$II %GH L$H NO$G <$%KH
用软盘启动，计算机不识别软盘驱动器。

故障分析：初步判断可能是由于病毒造成该计算

机引导记录被破坏，使计算机无法正常启动；不识别软

盘驱动器，可能是 C-)# 设置中将计算机的启动顺序

设置为“C：，3：”。重新启动该计算机，并按 (!P 键进

入 C-)# 设置，查看系统启动顺序果然是“C：，3：”，

将此参数改为“3：，C：”后，再次用软盘启动该计算机

成功。

为了确定该计算机是否被病毒感染，首先使用

QBPPRR 杀 毒软 件检 查硬 盘未 发现 病毒 。然 后 使用

()# 系统盘中的 (!.ST 命令来读取硬盘主引导记

录，其方法是：

3：U!K$:V&
W 3 DXX
W YYYY：XDXX -)2 3Y，X+XD ；读一个扇区

-)2 CY，XXXD ；内存缓冲区首址

-)2 .Y，X+XX ；读 X 道 D 扇区

-)2 (Y，XX,X ；读物理 C 盘

BFZ DE ；调用中断

W YYYY：XDX! BFZ E；中断

W T [ DXX ；执行读操作

W ( +XX E\\ ；显示主引导记录内容

根据显示的主引导记录内容，发现主引导记录已

被改写，恢复主引导记录的方法很多，这里介绍一种最

为简便的方法之一，即用 ()# 系统盘中的 \(B#Q 命

令来恢复主引导记录，其方法是：

3：U!\(B#Q 1 -.?
再使用上述方法来检查主引导记录发现主引导记

录恢复正常。然后再用 ()# 系统盘中的 #]# 命令将

系统文件传送到硬盘中，其方法是：

3^ U!#]# C：

重新用硬盘启动该计算机，启动成功，故障排除。

注意：所使用的 ()# 系统盘一定要与硬盘上的

()# 系统版本一致。 !
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!"江苏 许统林江苏 许统林

在金 山影霸

!中 提 供 了 一 个

将 !"# 拷 贝 到

硬盘的实用程序

!"#"$%&，以达

到高速回放及保

存的目的，但它

只能从头拷贝 #’( 文件。而用 "#)(*+ 则能拷贝其中

的片断，它有一个 "#),%- ./. 程序，可将 "#0$,
中的内容以文件的形式拷贝出来，其用法如下：

"#),% 123 4 56736859:6;3 <=>?938;@859:6;35
1ABC9<7>94 1#9DB:9 4

其中：

23 表示以原始数据的形式拷贝

56736859:6;3 起始扇区号

<=>?938;@859:6;3 欲拷贝的扇区数

ABC9<7>9 输出文件名，缺省为 *,’E.- "#
#9DB:9 "#0$, 设备名，缺省为 $F*#.GGHI 或

"#0$, 盘符，缺省为 AJ
我们知道，根据 *K$ LMMG 标准，"#0$, 每秒为

NO 个扇区 P每分钟 QOGG 个扇区 R，每个扇区为 SGQT 字

节，这样只要我们

确定下要拷贝的起

始时 间 (H 及 持续

时间 (S，根据下面

的公式即可算出起

始扇区号 K 和扇区

数 F：

K U (H#QOGGI F U (S#QOGG
例如，需拷贝 !"# 中 HG 分钟开始的 S 分钟内容

到硬盘文件 !"#H- #’(，设 "#0$, 盘符为 .，则：

"#),% 20 QOGGG LGGG !"#HV #’( .J
1注意 4
H- 一定要加上 23 参数，否则拷出的文件无用。

S- !"# 盘的内容实际上并不是从扇区 G 开始，因

此可在计算出起始扇区数上加上 HGGG 左右，但一般影

响不大。

W- 文件的后缀名为 #’( 或 ,%E 均可。

Q- 拷贝出的文件比 SGQT#F 要大一些，请注意硬

盘空间。

O- 本方法经试验对卡拉 $X 盘无效，此时 !"#2
"$%& 似乎是最佳选择。 !

K;@6 ,9<= 译为软菜单，以修改 Y*$K 形式代替

"%) 硬跳线，台湾升技 P’?B6 R 推出的最新 %9<6B=> 主

板 即 有 此 功 能 ， 类 似 联 想 公 司 Z#* 主 板 的 K%..#
.’K& 功能，本文就升技主板说明 K$A( ,.F) 的用

法：

将 "%) 插入主板，无需跳线，开机后，按 #9C 进入

Y*$K 后，其菜单第一项即为 K$A( ,9<=，按回车进入

即可设置。

H- "%) 牌号，有 *<69C、"[3B\、’,# 等，为自动检

测，不能修改。

S- "%) 主频，有 NO、LG、HGG、HSG、HWW、HOG、HMM、

SGG，甚至可自定义 "%) 频率，只要选取所需的频率即

可配合各种各样的 "%)，一般非 09>73] 的 "%) 均可

跳频使用，如奔腾 HWW"%) 可跳至 HMM 使用，利用这一

项功能可检测 09>73] "%)，假 HWW 一般为 HGG 或 HSG
所 09>73]，一般跳至 HMM 后即会死机。而正宗的 %9<2
6B=>HWW "%) 跳至 HMM 不会有问题。"[3B\ "%)HWW ^
可跳至 HMM ^ 使用，而 09>73] 的 HWW ^ "%) 一跳至

HMM ^ ，几分钟即会死机。

在 "%) 主频下有 ()0Y$ 功能选项，可禁用或不

禁用。

W- 电压选择，可选择双电压或单电压，双电压可

选择 *$ 电压和 "%) 核心电压。单电压有 W- WT、W- MG、

W- OSD 项，双电压 *$ 电压有 W- WG、W- OS、W- WTD，核心电

压有 S- OG、S- LW、S- TG、S- NTD。不能自定义，除非 "%)
有特别指明，一般情况下均可从低电压跳起，若出现频

繁死机，再往高一级跳。这里有一点需指明，若 "%) 为

跳频使用，应选可用的最低电压，以减少跳频带来的发

热问题。尤其是 "[3B\ "%)，若要跳频使用，一定要选

用原装风扇，及主板上带双风扇保证散热。在升技板上

跳频使用 "[3B\ "%) 并无问题。此项功能可真正支持

,,/ "%)。,,/ "%) 为双电压，核心一般选 S- TG，

*$ 电压选 W- WG。

Q- 总线频率为自行适配，有 OG、OO、MG、MM、NO。可

适配各种 "%)，如 "[3B\ SGG ^ 。

K$A( ,.F) 功能十分实用、方便，开创了 "%)
跳线之先河，而在成本上并无增加，必将是今后的普及

方向。 !
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现在很多计算机上都安装了各种需求不同的应用

程序，为了运行他们，用户不得不为他的计算机系统配

置不同的启动菜单，但从一个系统到另一个的转换最

快的方法也必须经过热启动才能完成，而热启动时计

算机又要进行必要的系统自检，这必然影响到用户的

使用。能不能找个方法跳过计算机的系统自检而加快

计算机启动的过程呢？回答是肯定的。

首先我们看一下计算机的启动过程：开机、系统自

检 、 !"# 自 举 和 执 行 $"%&’() #*#、 +,-"./0

.$) 1+- 里面的命令。

知道了这个过程，我们就可以很方便地用软件的

方 法直接 进行 !"# 的自举 而加 快计 算机 的启 动过

程。

用 !.1,( 命令完成下列操作：

$2 3!"#!!.1,( 41) $"5 ；生成 41) $"5 文件

6 + 788
////2 8788 ’%- 79 ；调用 !"# 自检程序

////2 878: ；其中 //// 在不同的计算机上可能不一样

6 4 $/
$/ 8888
2 : ；输入文件长度为 : 字节

6; ；存盘

6 < ；退出 !.1,(
以后用户只要在 !"# 提示符下键入 41 即可完

成计算机的启动，从而跳过计算机的系统自检，加快了

计算机的启动过程。 !

本人于 799= 年底给自己的 >?@!/ A B8 兼容机加

装了 +CDE =:=. 倍速光驱、声卡及解压卡，着实过了一

把多媒体瘾。

可惜好景不长，不久在执行光驱开门操作时，有光

盘在里面时能够打开，而无光盘时则打不开，打不开时

可听到卸载电机动作的声音，要在按下开关键后立即

压一下光驱门才能打开；同时在执行关门动作时无光

盘时可正常执行，而有光盘时有时不能顺利进行，须用

手轻托一下托盘才能收进，我一直将就着用。一段时

间后又发现光驱读盘速度变慢，并出现部分文件读出

错、部分光盘不可读等故障，自认为是由于灰尘附着在

激光头表面，致使激光束聚焦不良或到达光盘表面的

激光强度下降，用清洗盘清洗后故障依旧。前几天在

执行读光盘操作时，所有光盘信息均不能读出，屏幕显

示 $!47872 %FG EDHIJ EDHIKLM IEKND .，+OFPG 4DGEJ
&HKQR等信息，但加载光驱过程中并不报错。

小心谨慎地将光驱拆开，加电观察，发现光盘在加

载完成后未开始转动。通过查资料知道了正常光驱的

加 A 卸载动作过程：收到加载指令后， 加 A 卸载电机得

电逆时针旋转，并通过电机轴与靠轮的摩擦将作用传

递到带有行程开关的大齿轮，使其旋转。大齿轮的旋

转依次实现三种功能：!通过光盘托盘侧边的齿牙带

动该托盘，将光盘收进。"通过大齿轮中部导轨将激

光头组件上翻，将光盘托起。此时激光头组件上的磁

铁与光盘上定位铁片吸合，将光盘固定悬于二者之间

以备检索。#行程开关到位接通，向控制机构传递加载

完毕信号，使加载电机失电停转，光盘驱动电机及寻道

步进电机得电旋转，加载动作即全部完成。卸载过程与

加载过程相逆。由此可知，加 A 卸载过程的任何环节出

现问题均会导致加 A 卸载失败。

通过观察，发现光驱在加载过程中第二种功能没

有实现，光盘没被托起悬空旋转，所以检索不到任何信

息，用手转动大齿轮能使光盘托起，这说明使大齿轮转

动的力量不足，齿轮转动是通过电机轴与靠轮的磨擦

作用传递的，而电机轴是直接与靠轮上的橡胶圈接

触。开始分析可能是由于橡胶圈老化而导致摩擦力下

降，无法有效地将加 A 卸载电机的旋转传递至大齿

轮。但仔细查看靠轮上的橡胶圈还蛮新并未老化，随意

用手指按了一下靠轮可以压下去，发现它具有弹性，灵

机一想可能是由于弹簧的弹性不足了，立即拆下电机S
将靠轮拿起S 取出一只小弹簧，找到一老式汽油打火

机S 取出一根弹簧，剪下比光驱上小弹簧长约 :TT 的

一截，放入原小弹簧处装好一试，无光盘时光驱门能打

开了，有光盘时执行关门动作也很顺利，光盘收进后随

即被托起旋转，执行读光盘操作后信息一下子就可读

出，所有问题都迎刃而解。这真是：换只小弹簧，解决大

问题。相信其它光驱遇到此类问题也可用同样的方法

处理好。 !
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在中文 !"#$ %& ’ 中，用户可以编写自己的宏放

在 ("#)*+ 通用模板中（也可放在其它模板），但在

“工具”菜单下的“宏”命令中，别人可以打开你编写的

宏，能阅读宏代码，也有可能修改它。如果你不想提供

源代码（特别是作为商品软件出售时），就需要将宏进

行加密保护，使其只能执行，不能被阅读和修改代码。

本文提供一个宏，用此宏可以对需要保护的宏进行加

密处理。

要对宏进行加密处理，关键是通过 !,-./0123 提

供的 )03-,4,56 函数对宏进行加密复制。)03-,4,56
函数的用法说明如下：

)03-,4,56 7模板 89 :宏名 8; 7模板 <9 :宏名 <，7
=>?3@A?"BC6 :

功能：把一个宏从一个模板复制到另一个模板。

参数说明：7模板 89 : 宏名 8—源宏所在模板及宏

的名字，7模板 <9 : 宏名 <—目标宏所在模板及宏的名

字，注意：模板 8 和模板 < 在进行操作之前都要打开，

如果模板名中不包含扩展文件名，则赋予 & $"D。当

然，模板 8 和模板 < 可以是同一个模板，宏名也可以相

同。=>?3@A?"BC6— 如果非零，则对目标宏进行加密处

理，这就是我们需要的功能。这个操作不能逆转，最好

在第一次执行时，做一份宏的备份。如果为零，则正常

复制。

宏程序代码及注释如下：

E@F )*G(
/?H2B $20C,H I1?-$20C,H JK’; 8K’; L加密拷贝宏L

D?>A 8’; <’; 8K’; 8<; L请输入源模板及宏名9 L
D?>A/,> 8’; M’; J’’; <’; & D?>A/,>8; 8
D?>A 8’; %’; 8K’; 8<; L请输入目标模板及宏名9 L
D?>A/,> 8’; N’; J’’; <’; & D?>A/,><; 8
"O/@AA,B J’; 88K; N’; <8
40B3?C/@AA,B 8K’; 88K; N’; <8

=B. $20C,H
$2P .CH *1 I1?-$20C,H
$20C,H .CH
?B Q G1=>?3@A?"BC6 R.CH& A?>AF,>8S T检查宏是否已加密

GU ?B Q V 8 DW?B T若已加密则正常复制

)03-,4,56 .CH& A?>AF,>8; .CH& A?>AF,><; ’
=C1? T没加密则进行加密复制

)03-,4,56 .CH& A?>AF,>8; .CH& A?>AF,><; 8
=B. GU
=B. E@F !

一般情况下，!G(NK 在安装时将首

先检测硬盘是否有介质问题，若无再行安

装 ， 但 不 幸 的 是 负 责 该 功 能 的 E4*(X
$GEO 并不尽如人意。笔者在日前安装一

台兼容机时 RY?BA2@P%K，富士通 8Z <)/
硬盘，海洋主板，E"([ 光驱 S，在将硬盘

进行分区、高级格式化后，运行 !G(NK 安

装，每次均在准备第一次运行 !G(NK 时

死机。反复格式化硬盘再安装，故障现象

一致，故怀疑是有病毒存在，于是用光盘

启动后再行光盘安装，但是仍然在这一处

死机，因而排除了病毒的可能。继续检查

原因，发现 !G(NK 在运行 4"(\G]Z E[E
时执行到 ^G)=)Z E[E 即死机，而跳过

4"(\G] 用 E*\= 模式运行，却能进入

!G(NK，所以怀疑内存条有问题或有硬件

冲突，但用替换法也排除了这两种可能。

那么会是什么问题_试着将该硬盘换于另

一计算机中进行 !G(NK 安装，发现仍然

死在这一地方，这一下终于明白问题原来

在硬盘上。于是运行主板低级格式化程

序，运行硬盘介质检验，却没发现介质问

题。因为问题必是在硬盘上，所以决定对

其进行低级格式化，终于发现硬盘在格式

化到第 <’8 柱面上时进行特别慢，一直到

<8’ 柱面时才恢复正常速度，因此肯定该

处柱面有损伤。但低级格式化程序却能勉

强通过，因此只能手工在硬盘坏道表中加

入格式化时比较慢的硬盘区，至此，硬盘

修复完成。然后运行高级格式化，再安装

!G(NK，再没有死机现象发生。从以上过

程得出几点体会：

8Z $"E 下 的 \"#)*D 和 E4*(X
$GEO 不能发现较轻的硬盘损伤；

<Z 希望主板 /G"E 生产厂商在编写

低级格式化程序时，不要将以上受损情况

的磁道修复，因为这部分磁道已严重不可

靠；

JZ 硬 件 替 换 法 仍 是 修 复 的 可 靠 办

法，往往可以节约大量时间。 !
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中文 !"#!$%& ’ 在国内常用的 $( ) *+’’, 打印

机上打印多页文件时，选择单页手动进纸方式，第一页

纸打完以后，系统会给出打印机缺纸信息，这时手动放

入打印纸并按确定键，打印机在开头打印半行或一行，

然后在同一行上打印出错误代码 - 并在同一行上打出

下一行内容或打出乱码，使得多页文件连续打印不能

实现。因此，对长文件只能用每次只打印一页的方法

将文件分别打出，有一定的不便之处。为此，本人根据

使用经验并参考有关资料，利用 !"#!$%& ’ 中的 ./0
1234 531/6 设 计 了 一 个 实 用 程 序 ， 实 现 了 在 $( )
*+’’, 打印机上多页文件的连续打印，这个程序同样

也适用于其它不能连续打印的打印机。将该程序作为

一个宏，并可加载到一个图标上，放到工具栏中，在开

始打印选定的多页文件时，只要运行该宏或用鼠标点

一下该图标即可。运行该程序后，系统弹出一个对话

框要求输入起始页码，这时输入要打印的起始页，并按

确定键，第一页打完以后，系统弹出对话框询问是否继

续打印，这时如要继续打印，放好打印纸后按确定键，

如要退出打印，则按取消键，打印完所需的文件后，按

取消键退出打印。完整的源程序如下：

7分页打印 8369:
7对长文档的连续打印

;2<=3/>? @
=1A B“你要继续打印吗C“是”放好打印纸后请按确定

键D“否”请按取消键退出打印”

;EF4G B H<I,#3>6G4
J/E4G B“长文档打印”

=1A4 B“请输入起始页码”

KGL324E B *
3 B M>N2E5:O ?=1A4D J/E4GD KGL324E @
P:
Q6E/HGR/>K:ST ;G4G6EGK;UGGE1T V9/>EI2E W9:=X B 3D J:X B

3D #:N/G1X B *
< B 81A5:O?=1AD ;EF4GD J/E4G @
3 B 3 Y *
ML< B H<#3>6G4 JUG>
!O/E P:
!>K ML
$::N
!>K ;2<
本程序在 #I8VQ(Z[+;"，中文 RM\PIR;Z& *，

中文 !"#!$%& ’ 环境下调试通过。 !

./././ !"#!$!"#!$!"#!$000123456781234567812345678
"江苏 吴威

最近，我将一台电脑升级，微机主板由 M>EG4 板皇

换为华硕 V%%J]V^，显示卡由 ;Z?+^. Y @ 换为丽台

][’，#V_ 为 VG>E/2= *ZZ 不变。按理说微机的综合性

能应该有一定程度的改善，但使用该机器结合 "/>A
8V!‘?.G91/:> *T ^’ @软解压播放 .#P，发现其图像播

放质量明显逊色于以前。而我只更换了主板和显示

卡，其余配置都没有改变，询问板卡供货商原因，他们

也说这个问题常出现，但没有解决办法。我仔细翻阅

了丽台 ][’ 显示卡的手册，经反复试验，终于找到了症

结所在。

在使用丽台 ][’ 随卡所带光盘设置 R/>K:S1 显

示驱动程序后，会产生 R/>L31E ;][’ _E/4/E/G1 程序组，

进入该程序组的 $G3KEGa R/>L31E ][’ ;GE2N 程序项的

对话框，其中有一复选框为 J29<:，技术资料上描述为

软件加速按钮，该选项若选中，则 P#M 就不被支持。

P#M?P/1N43F #:>E9:4 M>EG9L36G @ 是 8/69:1:LE 的显示控

制接口，用来支持 ZP 作图及 P/A/E34 ./KG:，而 "/>A 解

压软件在很大程度上依赖于 P#M 规范来改善其数字

图像解压，当 P#M 被禁止时，软解压的速度和图像解

析度就大打折扣，因此在这里应将 J29<: 复选框清

除。

完成上述操作后，进入 "/>A 软解压程序组中的

"/>A 8V!‘ V43FG9 程序项，选择 ;GEE/>A1 ?设置 @菜单中

的 V43F<36a?回放 @，出现 V43F<36a INE/:>1 对话框，双

击 8V!‘ P9/HG91 ;GE2N 按钮，进入 "/>A 8V!‘ 对话

框，将 _;! P#M ML QH3/43<4G 复选框选中，然后退出。

上述配置完成后，重新启动 R/>K:S1，则 "/>A
8V!‘ 软解压处理效果得到根本改观，其图像质量与

硬解压相比不分伯仲。值得注意的是丽台系列显示卡

属于 R/>K:S1 图形加速卡，在运行一些大型的软件如

$:E21 ;=39EH/EG，8;0ILL/6G 时，我们还是应将 J29<: 复

选框选中，以提高软件的执行速度。

!
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两年前，《电脑爱好

者》曾以《趣味清屏》一文

抛砖引玉，使广大电脑发

烧友大开眼界，并以此引

出千姿百态 *+, 下的清

屏方法。而随着 -"./012
的普及，*+, 下的清屏方

式 也 应 走 向 -"./012 艺

术清屏。本文向大家介绍

在 -"./012 下，如何利用 3456 ) 做图像拖拽，形成图

像艺术清屏效果。希望能再次抛砖引玉，在《电脑爱好

者》天地中，出现更好、更美的清屏方法。

一、准备工作

获取若干图形尺寸大小相同的 478 图形文件。

推荐以下两种方法：

(6 利用 89+:+,9+8 或画笔裁剪出若干图形尺

寸相同的 478 图形文件存盘。

;6 利用现有图像文件，通过 <*, 生成若干图形尺

寸相同的 478 图形文件。简明步骤如下：

=( > 进入 <*, 中，将 ?’./’& @ ,’$%! @ 4A#BC&0%./
文件名，设定成现有图形文件名。

=; > 在任意视图中，设定 ?’./’& @ 3"’1 @ D0.E"CF
%&’ @ 文件类型 ;GH 色 478 非压缩类型、背景 ?’#AI’、

/"2B 存盘，即可生成符合图形尺寸大小的 478 图形文

件存盘。

二、设计方法

(6 放置控件

在窗体 J0&K( 中 ，建立两个 8"#$%&’40L 控件：

J0&K(M 8"#$%&’( =) >和 J0&K(M 8"#$%&’( =( >N 设

J0&K(M 8"#$%&’( =( > 在 J0&K(M 8"#$%&’( =) > 之上，并使此

两个控件的位置大小完全一样（见图）。即：

J0&K(M 8"#$%&’( =) >M O’E$ P J0&K(M 8"#$%&’( =( >M O’E$
J0&K(M 8"#$%&’( =) >M :0! P J0&K(M 8"#$%&’( =( >M :0!
J0&K(M 8"#$%&’( =) >M -"/$Q P J0&K(M 8"#$%&’( =( >M -"/$Q
J0&K(M 8"#$%&’(=) >M 9’"CQ$ P J0&K(M 8"#$%&’( =( >M 9’"CQ$
且：J0&K(M 8"#$%&’( =) >M R%$0?’/&A1 P :&%’

J0&K(M 8"#$%&’( =) >
M R%$0,"S’ P JAI2’
J0&K(M 8"#$%&’( =( >
M R%$0?’/&A1 P :&%’
J0&K(M 8"#$%&’( =( >
M R%$0,"S’ P JAI2’

;6 图 像 艺 术 清 屏 实

现原理

利 用 反 复 交 替 改 变

J0&K(6 8"#$%&’( =( >的 -"/$Q 或 9’"CQ$ 的大小实现图像

的左右上下拖拽、卷起，达到图像清屏效果。可通过设

置 D0KKA./4%$$0. 的事件代码实现 =见 D0KKA./4%$F
$0. 的 D0KKA./( 代码 >。

通过循环控制上层图 J0&K(M 8"#$%&#( =( > 的 -"/$Q
或 9’"CQ$ 大小：

当其由小&大循环递增时，形成图像拖拽效果，当

-"/$Q 或 9’"CQ$ 达到实际图像的宽度或高度，完全遮

盖 住 下 层 图 J0&K(M 8"#$%&’( =) > 时 ， 对 下 层 图

J0&K(M 8"#$%&’( =) > 换图，改变 J0&K(M 8"#$%&’( =) > 8"#F
$%&’ 属性。

当其由大&小循环递增时，形成上层图像卷起、下

层图像拖拽的效果，当 -"/$Q 或 9’"CQ$ 达到 )，完全露

出 下 层 图 J0&K(M 8"#$%&’( =) > 时 ， 对 上 层 图

J0&K(M 8"#$%&’( =( > M 8"#$%&’ 换图，改变 J0&K(M 8"#$%&’(
=( >M 8"#$%&’ 属性。

三、!" 实现图像艺术清屏程序部分

关键代码

其中 $( @ $TM UK! 均为 <;)#;))#;GHD 分辨率的

478 文件。

8&"VA$’ ,%U J0&K @ O0A/ = >

J0&K(M DA!$"0. P W电脑艺术趣味清屏W
X将两图形控件重合放置N 8"#$%&’(=) >在下N 8"#%&’( =( >在上

X8"#$%&’(=) >完全被 8"#%&’( =( >遮住

J0&K(M 8"#$%&’(=) >M R%$0?’/&A1 P :&%’
J0&K(M 8"#$%&’(=) >M R%$0,"S’ P JAI2’
J0&K(M 8"#$%&’(=( >M R%$0?’/&A1 P :&%’
J0&K(M 8"#$%&’(=( >M R%$0,"S’ P JAI2’
J0&K(M 8"#$%&’(=) >M O’E$ P J0&K(M 8"#$%&’(=( >M O’E$
J0&K(M 8"#$%&’(=) >M :0! P J0&K(M 8"#$%&’( =( >M :0!
J0&K(M 8"#$%&’(=) >M -"/$Q P J0&K(M 8"#$%&’(=( >M -"/$Q
J0&K(M 8"#$%&’(=) >M 9’"CQ$ P J0&K(M 8"#$%&’( =( >M 9’"CQ$

Y./,%U
8&"VA$’ ,%U D0KKA./(ZDI"#B = >
X将图形文件装入 8"#$%&’( 控件 8"#$%&’ 属性中N 注意图 1[\’
文件所在的路径

J0&K(M 8"#$%&’(=) > M 8"#$%&’ P O0A/8"#$%&’ =W’] ^ </25 ^ "KAC’2 ^
$(M UK!W >
J0&K(M 8"#$%&’(=( > M 8"#$%&’ P O0A/8"#$%&’ =W’] ^ </25 ^ "KAC’2 ^
$<M UK!W >
X记录下图像的宽度 1( 和高度 Q(
1( P J0&K(M 8"#$%&’( =( >M -"/$Q



!"#$%&’( )*+ !""# $ #$ $ %&$

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
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!" # $%&’"( )*+,-&."/" 0( 1.*2!,
3)*+,-&." /" 0( )*+,-&. 由不可见状态4 从左向右拉开形成图形

清屏效果

$%&’"( )*+,-&."/" 0( 1.*2!, # !"
$%&’"( )*+,-&."/" 0( 5*6,! # 7
$%& * # 7 8% 97
$%&’"( )*+,-&."/" 0( 5*6,! # *# :" ; 97
<.=, *

3当 )*+,-&."/" 0( )*+,-&. 完全遮住 )*+,-&." /7 0( )*+,-&. 时4
换 )*+,-&." /7 0( )*+,-&. 图

$%&’"( )*+,-&."/7 0 ( )*+,-&. # >%?6)*+,-&. /@ .A B C6DE B *’?2.D B
,E( F’G@ 0

3)*+,-&." /" 0H )*+,-&. 从右向左折叠4
露出 $%&’"( )*+,-&."/7 0( )*+,-&. 图形

$%& * # 7 8% 97
$%&’"( )*+,-&."/" 0( 5*6,! # :" I *# :" ; 97
<.=, *
3)*+,-&." /" 0( )*+,-&. 为不可见状态时4 换图再次从左向右拉

开形成图形清屏效果

$%&’"( )*+,-&."/" 0 ( )*+,-&. # >%?6)*+,-&. /J.A C6DE B *’?2.D B
,9( F’GJ 0
$%&’"( )*+,-&."/" 0( 5*6,! # 7
$%& * # 7 8% 97 3D,.G :" ; 973
$%&’"( )*+,-&."/" 0( 5*6,! # *# :" ; 97
<.=, *
3当 )*+,-&." /" 0( )*+,-&. 完全遮住 )*+,-&." /7 0( )*+,-&. 时4 再次

换 )*+,-&." /7 0( )*+,-&. 图

$%&’"( )*+,-&." /7 0( )*+,-&. # >%?6)*+,-&. /J.A BC6DE B*’?2.D B,K( F’GJ 0
3当 )*+,-&." /" 0( )*+,-&. 从下向上折叠4

露出 $%&’"( )*+,-&."/7 0( )*+,-&. 图形

$%&’"( )*+,-&."/" 0( 1.*2!, # !"
$%& * # 7 8% 97
$%&’"( )*+,-&."/" 0( 1.*2!, # !" I *# !" ; 97
<.=, *
3当 )*+,-&." /" 0( )*+,-&. 为不可见状态时4 换图再次从上向下

拉开形成图形清屏效果(
$%&’"( )*+,-&." /" 0( )*+,-&. # >%?6)*+,-&. /J.A C6DE B*’?2.D B,L( F’GJ 0
$%& * # 7 8% 97
$%&’"( )*+,-&."/" 0( 1.*2!, # *# !" ; 97
<.=, *
MN6 O-F
)&*P?,. O-F Q%’’?N6RSQT*+U / 0
MN6
MN6 O-F

四、说明

当两个以上 R9L 色的图形文件同时在一屏幕显

示，由于它们分享调色板颜色资源，若它们使用颜色截

然不同，就会出现颜色失真现象。应尽量避免同时使用

两个 R9L 色的图形文件。如果你的图像可通过扫描获

得，你应将所有图片一次扫描得到一个大图像文件，再

将其裁剪成各尺寸相同的小图，这样即可完全避免上

述颜色失真现象。

以 上 程 序 在 5V<WX5OCH R /8YZ[ "7RE #
KL\#R9LQ0、).N,*-’K9、Y]E( 7 下调试通过^ !

电脑爱好者们常常会遇到这样的问题：因故要删除一些

重要文件，又怕被人恢复以后看到文件的内容。于是，)Q_
8XX>O、WVO‘MWV8( ( ( 一起上阵，先把文件内容乱改一通

存盘退出后再把文件删除，好不麻烦^ 现在，您只要将下面这

个Q 程序正确地输入电脑，以上的工作将变得轻松自如^ 当

然，如果您不小心用这个程序删除了有用的文件，那结果一定

会是——— “谁的眼泪在飞 ( ( ( ”，所以程序中还特意加装了确

认功能。

a*N+T-6. bc+N,T( !d
a*N+T-6. bD,6*%( !d
a*N+T-6. b+%N*%( !d
’?*N / 0
e
+!?& N?’. f97g4 +!h ;#用数组 N?’. 装入文件名# ;
*N, !?N6T.h
T%N2 *N, T.N2,!4 *h
+T&D+& / 0h ;#清屏# ;
2%,%=i/R\4 " 0h ;#光标定位# ;
G-,D /J$*T. ‘*TT.& Y.& "( 7J 0h
2%,%=i/R\4 C 0h G-,D /J)&%2&?’ Fi >*- j!*c.N2J 0h
G-,D /J BN)T.?D. .N,.& c*T.N?’.A J 0h

2%,%=i/RE4 9 0h D+?Nc /Jk DJ4 N?’.0h
G-,D /J BNl.?TTi fm ; <gnJ 0h ;#提示是否确认# ;
+! # 2.,+! / 0h ;#从键盘接收一字符存在字符变量 +! 中# ;
*c /+! # # 3<3 o o +! # # 3N3 0
.=*, /7 0h ;#如不确认则结束程序# ;

!?N6T. # %G.N /N?’.4 XS5lX<>m0h ;#打开文件# ;
*c /!?N6T. # # I "0
e
G&*N,c /J BN BN Q?N3, %G.N c*T. k O^ J4 N?’. 0h
.=*, /" 0h ;#如打开文件时出错则退出程序# ;
p
T.N2,! # c*T.T.N2,! /!?N6T. 0h ;#取文件长度存在变量 T.N2,! 中# ;
,.=,+%T%& /51V8M q ]>V<‘0h ;#设置前景为高亮白加闪烁# ;
2%,%=i/"4 r 0h +G-,D /J5%&U*N2( ( ( J 0h
c%& /* # "h * b # T.N2,!h * q q 0
e
:&*,. /!?N6T.4 J B=cLJ4 " 0h ;#将用十六进制表示的J除号J

写入文件# ;
p
+T%D. /!?N6T. 0h ;#关闭文件# ;
-NT*NU /N?’. 0h ;#删除此文件# ;
,.=,+%T%& />VZ18Zl[m0h ;#设置前景为亮灰色# ;
2%,%=i/"4 r 0h +G-,D /JQ%’GT.,.6 ^ ^ ^ J 0h
p

本程序在 C\L、单显 YZ[、8-&F% Q R( 7 下调试通

过，用此程序删除的文件可以被诸如 )Q8XX>O、s<_
WM>M8M 等软件恢复，但内容却变成了清一色的“除

号”，永远都不能看到文件原来的样子了。 !

步 步 高

0123456
"内蒙古 刘志锋
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!" 是一种编程式多媒体工具，用 !" 开发多媒体

的方法有很多，归结一下有以下四种：自行编写程序代

码实现，使用对象链接和嵌入 #$%&’ (，调用 )*+ 有关

多媒体的函数，使用第三方 !" 控件开发商制作的多

媒体控件 !",。其中第四种方法最简便，效果也最明

显，下文将简要介绍 )-./0123 公司的多媒体控件 !"4
*$)5’ !", 的功能和使用方法。

启动 !"6’ ( 专业版后，选择 7891 : ;00 7891⋯，在

<+=>#<? 的 ?5?@%A 目录下选择 !"*$)5’ !",，

将 !"*$)5’ !", 加入到工具箱中，就可以看到 )=+4
A)@+#= 著名的图标。它的主要属性介绍如下：

B’ 具有基本属性：C;D1、E18FE.、G80.E、./H、91I.
I/J1K/9/J、L;K3K/9/J、1C;L910、M828L91、8C01NO 还有一些特

殊属性。

&’ "/J01J?.P91 属性，设定边界条件。分别为 ( :
C/C1，表示无边界；B : 78N10 ?8CF91O 表示固定单线框；

& : ?8Q;L91 R缺省值 S，可调尺寸；6 : 78N10 >/-L91O 固定

双线框。这些属性与其他控件类似。

6’ )99 T/9/J 保留所有 <+=>#<? 系统可用的颜

色。T/9/JKPK98CF 保留调色板的颜色。

U’ )C8E18FE. 和 )C8G80.EO 设定一个动画的画面。

V’ )-./H9;P 属性，设定自动播放功能。如果设定为

@WX%，则程序运 行时动画文 件自动播放 ，若设为

7)$?%，则需要用程序代码控制。

Y’ "1F8C7;01、"1F8C7;01@8D1、%C07;01、%C07;014
@8D1O 这是 !"*$)5’ !", 最精彩的部分，用这几个简

单的属性就可以实现图像的淡入淡出效果。其中：

"1F8C7;01 表示动画开始时的效果设定。有三个选择

项：K-. 切换效果，无淡入淡出；7;01 ./ Z 7J/D "9;K3 即

淡入效果；7;01 ./ Z 7J/D <E8.1 即淡出效果。以前必须

调用 "8.L89 这样的 <+=>#<? )*+ 函数才能实现的功

能现在只需设定属性即可实现。"1F8C7;01@8D1 设定

淡入淡出效果执行的时间，与 @8D1J 的属性 +C.1JM;9 一

样，以毫秒为单位。%C07;01 和 %C07;01@8D1 表示结尾

处的淡入淡出效果设定。其选项与 "1F8C7;01 和 "14
F8C7;01@8D1 相似。

[’ 7-99?KJ11C 全屏幕播放。

\’ ]801)C8D;.8/C 如果不是在播放状态下，即在设

计状态下，不要将画面显示出来。

^’ $//H7J;D1 设 定 是 否 循 环 播 放 ， 可 选 值 为

@WX% 或 7)$?%。

B(’ A1D/JP$/;0 设定为 @WX% 则在打开动画时

将它载入内存中，这样可以得到较快的播放速度。

BB’ *9;P、*;-21、*;-21;.1C0，设定播放、暂停以及

播放完后暂停的时间，以秒为单位。

B&’ 有关 ?#X=> 的属性：?/-C0 属性会打开一个

对话框，在对话框中选择背景音乐，以真正实现“影音

同步”，?/-C0>19;P 属性设定声音播放的延迟时间，以

毫秒为单位。如果为负数，则表示在动画前先播放音

乐，?/-C0W1H1;.2 属性设定声音播放的次数。

B6’ )C8?1..8CF2 属性，其上有“T98K3 ]1J1 7/J >8;4
9/F”的标识，单击后会弹出对话框，以上所提到的大部

分属性可以在对话框中设定，“@%?@”按钮可以测试效

果，“@W)=?+@+#=?”可以设定淡入淡出的效果。

下面给出一例，在 !"6’ ( 专业版中调试通过。

各控件的属性设置如下：

7#WAB_ K;H.8/C_ 动画演示

G8C0/G2.;.1_ & : D;N8Q8D10
)=+A)@+#=B_ )=+A)@+#=_ T_ ‘>%A# ‘>%A#a 7$T

"1F8C7;01_ 7;01 ./ Z 7J/D "9;K3
"1F8C7;01@8D1_ 6(((
%C07;01_ 7;01 ./ Z 7J/D <E8.1
%C07;01@8D1_ 6(((
]801)C8D;.8/C_ .J-1
7-99?KJ11C_ .J-1
?/-C0_ K_ ‘01D/ ‘01D/a G;M
?/-C0>19;P_ : &(((
?/-C0W1H1;.2_ (
@PH1_ R7$+ Z 7$TS

T#AA)=>B_ K;H.8/C_ 播放

T#AA)=>&_ K;H.8/C_ 停止

而源程序只有两行_
?-L T/DD;C06>BbT98K3 R S

;C8D;.8/CBa *9;P c @J-1
%C0 ?-L
?-L T/DD;C06>&bT98K3 R S

%C0
%C0 ?-L

注 意 例 子 中 播 放 6>? 的 7$+ Z 7$T 文 件 必 须 在

<+=>#<? 的 ?5?@%A 的目录中载入播放 7$+ Z 7$T
动画文件的动态链接库 ))*$)5’ >$$。这样我们就

实现了一幅影音同步的多媒体作品。 !

步 步 高
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巧用虚拟盘 创建回收站巧用虚拟盘 创建回收站

"北京 锁俊杰

<=>?
众所周知，在 !"#$%&’ () 中，有一个“回收站”，用

来保存原来曾经被删除掉的文件，以便在需要时将其

恢复。在 *+, 中，有一个 -#$./.0. 命令，它可以恢复在

*+, 下删除的文件。但它有一定的局限性，在删除文

件后，又进行了拷贝等操作时，-#$./.0. 命令就无能为

力了。我们是否可以在 *+, 下也创建一个“回收站”，

来保存所删除掉的文件呢1回答是肯定的。

目前，大部分计算机都配有 234 以上的内存，而

大部分应用程序只需要 534 内存。这样就会有许多的

内存资源被白白浪费掉。我们可以利用这些内存来创

建 *+, 下的“回收站”。

@=ABCD
67 EFGHI
在 8+9:;<7 ,=, 文件中加入一行：

*>?;8> @ 8：A*+, ABC3*B;?>7 ,=, D . EF52
其中，D . 表示使用扩展内存建立虚拟盘，后面的

EF52 表示虚拟盘的容量为 E34，读者可根据自己的需

要自行改变 G234 内存，一般设为 EF52，6H34 内存可

设为 5F(HI。
E7 JK CJK+>L>87 4CKLM
在 CJK+>L>87 4CK 文件中加入一行：

*+,M>= *>N @ ,*>N O6 OE
这 样 就 可 以 用 批 处 理 文 件 ,*>N7 4CK 来 代 替

*>N 命令了，当输入 *>N 时，便自动执行 ,*>N7 4CK
文件。

P7 FN ,*>N7 4CKLM
,*>N7 4CK 文件的内容如下：

Q.RS% %TT
"T UV EU @ @ U D FU W%0% ’
"T UV 6U @ @ U D 1U W%0% S
"T UV EU @ @ U U W%0% X
Y X
R%Z[ V 6 .Y \ #-/
.]X’. V 6

W%0% .#$
Y ’
.]X’. V 6
W%0% .#$
Y S
R/’
.RS% ^
.RS% @ @ @ _>N‘ :+B *>N @ @ @
.RS% ^
.RS% ^
.RS% *>N T"/.#Xa.’ D F Y *./.0. 0S. T"/.’b ;0 RX#c0

d. ’Xe.$f
.RS% *>N T"/.#Xa.’ Y *./.0. 0S. T"/.’b ;0 RX# d.

’Xe.$f
.RS% *>N D 1 Y KS. _./Z T%] 0S"’ ’%T0&X].f
.RS% ^
W% 0% .#$
Y .#$

最好将本文件放在一个已打通路径的目录中，以

便在任何目录下使用。

此处虚拟盘为 ’，若为 ( 或 ) 等，只需将其中的

*+,- . ! /0 1 234 中的“/0 ”作相应地改变即可 5编注：

虚拟盘符排在硬盘盘符之后、光驱盘符之前）。

最后，重新启动计算机，一切 +M 了。

O=PQRS
*>N T"/.#Xa.’：删除指定文件，并将其保存到虚拟

盘上。

*>N T"/.#Xa.’ D F：删除指定文件，不将其保存到

虚拟盘上。

*>N D 1：显示帮助信息。

T=UVWX
67 在需要恢复被删除的文件时，只需将该文件从

虚拟盘上拷贝到指定盘上即可。

E7 虚拟盘无法永久地保存文件，如果重新启动计

算机，则虚拟盘上文件全部丢失。但在进行拷贝等操作

后，文件仍可恢复，较 -#$./.0. 命令，功能有所加强。

P7 如果需要长久地保存被删除掉的文件，可以将

,*>N7 4CK 文件中的一行：

R%Z[ V 6 .Y \ #-N
改为

R%Z[ V 6 RY A,C?>\ #-N
并在 8：A下建立 ,C?> 子目录即可。

这样文件可永久地保存在硬盘上，不受重新启动

计算机的影响。

57 在删除较大文件时 G此文件确定无用 I，最好使

用“ D F”参数，以免占用太大的虚拟盘空间。

)7 虚拟盘容量有限，可能会在删除较多文件时出

现“没有足够磁盘空间”的提示信息，这时需要清理虚

拟盘。 !

步 步 高
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本期程序调试：罗光宣

!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(!"#$%&’(
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇山东 曹 勇
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每到节日时，我常常被一些悬挂的五彩缤纷、具有

流动效果的电子彩灯所吸引，于是我用 !"#$%"&’ ( 数

据库语言编制了一个通用的动画程序，它可以在屏幕

上显示一个由自定义汉字字符串组成的环状彩灯组

合，程序运行时，你所定义的字符串将首尾串联成一个

五彩缤纷的矩形环并不断地旋转流动，就象节日的动

感彩灯一样，非常漂亮。你可以用它修饰自己的菜单，

用这个流动彩灯框将莱单项包围起来，将使你的莱单

增 色 不 少 。 本 程 序 在 )*+,-. / (01、 -23 内 存 、

45).,0#,-0 文本模式下运行通过，中文平台为 678
19*:’ ; 或中国龙 :’ 0 以上。

用法：首先建立一个数据库，名为 <=5>+’ 13!，

结构如下：

字段 ;：93?@，字符型，宽度：&A意义：一个汉字字

符 B
字段 &：C)D*@，字符型，宽度：(A意义：这个字所

对应的颜色 B
举例：假如你要做一个由字串“趣味动画)”组成

的彩灯环，请首先在数据库中填写如下内容 A注：记录

数及内容可以随意修改 B：
记录号 93?@ C)D*@

;E 趣 F G / H G
&E 味 : G / . G
:E 动 & G / ( G
,E 画 , G / & G
(E ) ( G / H G

其中 93?@ 字段中的每一个汉字或符号，就作为

一个电子彩灯。

*@+ +)<I 9!!
*@+ 76J* 9!! K K 关闭光标

7<@)
6*@ LMNOP
OQRN S - K K 电子彩灯水平方向上每行的排列个数T

你可随意设置

LMU S . K K 电子彩灯纵向每列的个数T 你可随意设置

OQRNVPQ S ;0 K K 彩灯环的左上角行坐标T 你可随意设置

LMUVPQ S ( K K 彩灯环的左上角列坐标T 你可随意设置

LMNOPVWX S AOQRN G LMU B#& Y , K K 计算电子灯的总个数

1=2@ Z[\ZALMNOPVWXT & B
VP%MRN S ] ]
^QRVU S ] ]

*7)D
VP%MRN S VP%MRN G "[_U
^QRVU S ^QRVU

@D1*
VP%MRN S $)1<A‘ ‘T LMNOPVWX#&T VP%MRN B

K K 得到构成环形电子灯的全部汉字串

^QRVU S $)1<A‘ ‘T LMNOPVWX#(T ^QRVU B
K K 得到各个汉字的颜色对字符串

!9J Ma S ; +9 LMU Y ;
Z[\Z AMaT ; B S LMUVPQ G Ma
Z[\Z AMaT & B S OQRNVPQ G AOQRN Y ;B#&

@D1!9J
Ma S Ma Y ;
!9J MMa S ; +9 OQRN Y ;
Z[\Z AMa G MMaT ; B S LMUVPQ G LMU Y ;
Z[\Z AMa G MMaT & B S AOQRNVPQ G AOQRN Y ; B#& B Y MMa#&

@D1!9J
MMa S MMa Y ;
!9J MMMa S ; +9 LMU Y ;
Z[\Z AMa G MMa G MMMaT ; B S LMUVPQ G LMU Y ; Y MMMa
Z[\Z AMa G MMa G MMMaT & B S OQRNVPQ

@D1!
MMMa S MMMa Y ;
!9J MMMMa S ; +9 OQRN Y ;
Z[\Z AMa G MMa G MMMa G MMMMaT ; B S LMUVPQ
Z[\Z AMa G MMa G MMMa G MMMMaT & B S OQRNVPQ G MMMMa#&

@D1!9J
#以下语句实现环形彩灯波浪式流动的效果

M S ;
MM S ;
19 H>=<@b +b
cOQ% S *63*AVP%MRNT MT <@DAVP%MRN B Y M G ;B G <@!+AVP%MRNT

M Y ; B
^Vd S *63*A^QRVUT MMT <@DA^QRVU B Y MM G ; B G <@!+A^QRVUT M8

M Y ; B
!9J Ma S ; +9 LMNOPVWX
^V#V S *63*+A^VdT (#Ma Y ,T ( B
eZ[\ZAMaT ; BT Z[\Z AMaT & B *)C *63*+AcOQ%T &#Ma Y ;T & B

79<9 K ^V#V
@D1!9J
PXa S =DI@CA0b ( B K K 设置动画延迟时间为 0b ( 秒

=! 7>JAPXa B S ‘f‘ K K 如果按下大写字母‘f‘T 则退出程序

J@+6JD
@D1=!
M S M G &
MM S MM G (
=! Mg LMNOPVWX
M S ;
MM S ;
@D1=!
@D119
6*@
*@+ 76J* 9D K K 打开光标

#@9! !
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分类号

书名 ! 并列书名：副书名 " 第一责任者；其

他责任者·—出版发行地：出版发行者，出版

发行年月

页数；开本·— #丛书名；丛书号 $
中国书号

单价 册数

*

@FGHI2JK*L@FGHI2JK*L
!"福建 林仕民福建 林仕民

<=./YZ
我在用 %&’()*+ 为校图书馆编制管理系统时，最

后需要设计打印图书目录卡，卡片要严格按格式要求，

比如书名、副标题、书的别名，要在相连处加上规定的

符号连续紧凑排列，不能脱节，如下图所示：

但是在录入时每个字符型字段宽度是定长的，打

印时都要占一定的长度，而书名有的长有的短，这样就

会变得不紧凑，这是其一；其二，有的书光有书名，没有

副标或没有别名，由此引起副标或别名字段输出也要

占空，如果按常规的定点输出设计，就不能满足要求。

与此相类似，著者、译者、页数、开本和丛书项等栏目都

有问题。

@=+,[\
每个字符型字段长短不一的问题比较好解决，在

打印每个字段时，可以使用 %&’()*+ 提供的去掉字符

串尾部空格函数——— ,-./#字段名 $来达到目的；对于

有的字段因没有内容而占空的问题，可以采用这样的

办法：把每段要打印的所有字段用“ 0 ”号联接成一个

总字段，对其间可能是空字段的，用字符串长度测试函

数——— 1+2#,-./#字段名 $ $，进行测试，如果其值不

等零，则加上规定的相应符号，如此逐一的测试累加就

得到一个总的字符串。设总的字符串为变量 3，测试出

3 的长度除以每行要打印的字符数 #假定为 45 个字

符 $并取整——— .2,#1+2#3$ " 45 $，就得出需要打印的

行数 6，用循环语句执行 6 次，并每次从 3 中取出子

串——— *7(*,-#3，)#45 0 8，45$ 打印 #) 为循环变

量 $，整个问题就圆满解决了。

O=AB]^
以下主要列出打印格式语句，至于每种卡片打印

的份数、设定的字号字形及其它控制从略。

9:; 5 *)< 分类

3 ! *=)>+#: $ 0 ,-./#书名 $ #每一段前面缩进两列

.% 1+2#,-./#副标 $ $ ? @ 5
3 ! 3 0 AB A 0 ,-./#副标 $ #副标有内容; 则书名与副标间

加入AB A
+2C.%
3 ! 3 0 A " A 0 ,-./#著者 $

.% 1+2#,-./#译者 $ $ ? @ 5
3 ! 3 0 DE D 0 ,-./#译者 $ #如有译者; 则著者与译者间

加入DE D
+2C.%
3 ! 3 0 AF G A 0 ,-./#出版地 $ 0 AB A 0 A出版社A 0 *,-#<+)-
#年月 $ ; 4 $ 0 AH A 0 *,-#/I2,6#年月 $ ; : $
) ! 5
6 ! .2,#1+2#3$ " 45 $ #算出字符串 3 要打印多少行

CI J6.1+ ) ? ! 6
9 =-IJ# $ 0 8; K *)< *7(*,-#3; )#45 0 8; 45 $
#该段中每行从 3 的第 )#45 0 8 处截取 45 个字符打印

) ! ) 0 8
+2CCI
33 ! *=)>+#: $ 0 *,-#页数; 4 $ 0 A页E A 0 *,-#开本; : $ 0 A
开A #第二段方法同上

.% 1+2 #,-./#丛书项 $ $ ? @ 5
33 ! 33 0 AF G #A 0 ,-./#丛书项 $ 0 A $A

+2C.%
) ! 5
6 ! .2,#1+2#33$ " 45 $
CI J6.1+ ) ? ! 6
9=-IJ# $ 0 8; K *)< *7(*,-#33; )#45 0 8; 45 $

) ! ) 0 8
+2CCI
9=-IJ# $ 0 8; L *)< ,-./#书号 $
9=-IJ# $ 0 8; L *)< *,-#单价; K; : $ 0 A元 A
9=-IJ# $; : *)< *,-#册数; 8 $
9=-IJ# $; =>I1# $ *)<A A
-+,7-2

以上所列卡片内容仅是示意，实际需要打印的还

有多项内容，只要把它们加到总字符串 3 中即可。

!

步 步 高
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许多报刊杂志多次登载了关于图像存取的方法，

但是更多的时候读者还是需要自行编写图像处理程

序，以便于某些进程控制（如：在屏幕右上方以伸长的

血条以示当前存取进程的百分比）。 还有的读者朋友

既不愿意接触到排列方式十分古怪的显存（!"#$）结

构，又吝啬于为之分配一大块内存，那么以下的内容

他们更有必要读下去。

存取图像最原始的方法% 也是本文所采用的方法%
就是逐点读写颜色信息。因此，对于一幅 &’ 色图形，

我们很容易为之写出诸如“( ( &) &*+ + + ”的图形文件

来，这里的 (、&*、&) 就代表各点的颜色号。

然而，熟悉十六进制的朋友完全可以将这串信息

保存为“( ( , -+ + + ”。甚者，将其中的空格（或其它分

隔符，如“，”）去掉，保存为“((,-+ + + ”。

我们当然也可以将这串信息改存为一串二进制数

据，让那些有好奇怪癖的人在显示我们的图形文件

时，只得到一屏诸如“笑脸”之类莫名其妙的字符。

这样我们可以工作了，但工作下去，我们就会有

更惊喜的发现：颜色号从 ( 到 &)，最大的 &) 用二进制

表示为 &&&&，也就是说对于一个八位的字节来说，这

些颜色号都只占用半个字节！ 这为我们的存储器节

约了一半容量，我们可以将每两个点的颜色信息存入

一个字节中去。

就象 ./0$12 文件一样，我们也可以为我们的图

形文件写进信息头，或者植入一串密码，这是编程者

难 得 的 一 个 签 名 的 机 会 。 理 所 当 然 ，笔 者 将

“345674/896:”作为密码写进文件中去（见附），同样，

它也是以二进制的形式存储的。

附：图形存取例程 /;1:5+ <，经 =>?@9 AB+ ( 编译、

运行通过。

C/6<D>E5 F:?124/<G+ 4H
C/6<D>E5 FG0E/9+ 4H
G0?><0 E90<9D9?
I >6G/:65E E90&J KL
>6G/:65E E90BJ KL ML

0N25E5O >6/96
I G0?><0 E90<9D9? <9D9?L
<41? E90L M.P=QL

R#图形存盘函数J O6 为存盘文件名% 其它参数为图形区域# R
S9/E 31S5T;1:5 U<41?#O6% /60 D5O0% /60 092% /60 ?/:40% /60 @9009;V
I /60 W% N% 0N25W X &B)L
<41?#;1?Y X Z345674/896:ZL R#密码# R
.P=Q G09?5L
,T[Q#O2L
O2 X O9256 UO6% Z\@Z VL
\4/D5 U#;1?Y V
O\?/05 U;1?Y ] ] % G/^59O U<41? V% &% O2 VL
G50O/DDG0ND5 U&% "Q-VL
O9? UN X 092L N F@9009;L N ] ] V
I O9? UW X D5O0L W F?/:40L V

IG09?5+ <9D9?+ E90& X :502/W5D UW ] ] % N VL
G09?5+ <9D9?+ E90B X :502/W5D UW ] ] % N VL
O\?/05 U_ G09?5+ E90% G/^59O U.P=QV% &% O2 VL M
/O U‘ UNa KV V
I @1? U0N25W% K&% 0N25W ] K% )* VL 0N25W ] X KL MM R#显示血

条# R
O<D9G5 UO2 VL
2?/60O UZb?5GG 16N Y5N 09 <960/6>5‘ Z VL M

R#图形显示函数J O6 为存盘文件名% 其它参数为图形区域

# R
/60 [91ET;1:5 U<41?#O6% /60 D5O0% /60 092% /60 ?/:40% /60 @9009; V
I /60 W% N% 0N25W X &B)L
<41? <4% #;1?Y X Z345674/896:ZL R#密码# R
.P=Q G09?5L
,T[Q#O2L
O2 X O9256 UO6% Z?@Z VL
/O U‘ O2 V ?50>?6 U( VL
\4/D5 U#;1?Y V IO?51E U_ <4% G/^59O U<41? V% &% O2 VL
/O U<4 X X Qc,V IO<D9G5 UO2 VL ?50>?6 U& VL M
/O U<4‘ X#;1?Y ] ] V IO<D9G5 UO2 VL ?50>?6 U d & VL MM
G50O/DDG0ND5 U&% "Q-VL
O9? UN X 092L N F@9009;L N ] ] V
I O9? UW X D5O0L W F?/:40L V
I O?51EU_ G09?5+ E90% G/^59O U.P=QV% &% O2 VL
2>02/W5D UW ] ] % N% G09?5+ <9D9?+ E90& VL
2>02/W5D UW ] ] % N% G09?5+ <9D9?+ E90B VL M
/O U‘ UNa KV V I @1? U0N25W% K&% 0N25W ] K% )* VL 0N25W ] X

KL MM R#显示血条# R
O<D9G5 UO2 VL
2?/60O UZb?5GG 16N Y5N 09 5W/0‘ Z VL
?50>?6 U& VL M

;1/6 U V
I /60 :E X !e#% :; X !e#8TL
/6/0:?124 U_ :E% _ :;% Z Z VL
G50O/DDG0ND5 U*% e"QQfVL
@1? U&((% &((% *((% *(( VL
G50<9D9? Ug8T=Q VL
?5<016:D5 U&B*% *h% KBi% )K VL
9>005W0WN UK((% &)(% Z85DD9‘ Z VL
31S5T;1:5 UZ05W0+ E10Z% &((% &((% ’((% K(( VL
:50<4 U VL
<D51?E5S/<5 U VL
?5<016:D5 U&B*% *h% KBi% )K VL
[91ET;1:5 UZ05W0+ E10Z% &((% &((% ’((% K(( VL
:50<4 U VL
<D9G5:?124U VL M

!
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（一）

微软提供给 !"#$%&’ () *、!"#$%&’ +, 和 !"#-
$%&’ ./ 三种静态图像文件：位图 0"1234（) 025）、图

标 67%#（) 689）、光标 8:;’%;（) 8<=）；两种动态图像文

件：视频 >:$"% ? @"$A% 6#1A;BA3CA$（) >@6）、动画光标

（!"#$%&’ () * 除外）>44B"731"%# D13;1"#E F%:; GB3’’
（) >.6）。随着 !"#$%&’ 系统的日益普及，它们的使用

也日趋广泛。本文通过对其文件内容构成的充分解

释，让您能够从根本上了解它们、驾驭它们，将它们得

心应手地相互转换，并且可以在您的程序运行期间动

态地生成它们，从而丰富程序在图像上的表现能力，使

程序增色。

本文分静态图像、动态图像、应用篇三部分对上述

五种图像进行介绍。首先，在第一部分中，诸位将和我

一起去着重认识一下 !"#$%&’ 0"1234 文件的构造，

因为它是构成后面四种图像文件的基础，在此基础上，

再对 67%# 和 8:;’%; 文件内容进行逐项分析，便可更准

确地了解它们的组成。随后，在第二部分中，将着重介

绍 >@6 文件，它是微软公司所提供的诸多多媒体文件

之一，在它的开头有 =6HH 识别码，这是 !"#$%&’ 多媒

体系统特有的识别记号。而 >.6 文件在其文件内容开

头同样也具有 =6HH 识别码，且它们都属微软公司开

发的、能携带图像信息的多媒体文件。故通过 >@6 文

件去分析 >.6 文件，则是一种通过已知了解未知的最

佳方法。最后，在第三部分中，将介绍一些十分有用且

有趣的程序，比如说：将静态图像文件相互转换；在静

态图像文件中加入自己的信息；合并多个静态图像文

件于一体（多重图像文件）；分解多个静态图像文件于

单一文件中；制作有不同透明背景显示效果的图标、光

标；制作动画光标文件；在动画光标文件中加入自己的

信息；从 286 多媒体设备中采集图像制成静态图像文

件及动画光标文件；有针对性地从 I*I、JKK 文件中

采集静态图像文件等等。

本文的图像文件将以 (L # (LM"1’、NO7%B%;’ 格式

为主（但由于印刷的缺陷，所带图像只能以不同级别灰

度来体现颜色差异），这正是一种在 !"#$%&’ +, 和

!"#$%&’ ./ 中使用的较普遍的图像格式。

在此我还要申明一点：本文意在抛砖引玉，望诸君

不吝赐教。而对文中所提及的个别如“可能”与“未知”

字样的说明部分，鄙人曾原样引入所编图像文件中，并

在 !"#$%&’ 及 !"#$%&’ +, 下以不同尺寸、不同颜色

模式测试过，均无影响；但随意修改后，则对文件的识

别及运行产生一定的影响。

第一部分 静 态 图 像

<=_‘!"#$%&’ 0"1234LMa(L#(L
M"1’=NO 7%B%;’b

0"1234 文件是 2D P!"#$%&’ 的位图文件，它一

般可分为与设备相关的“) 025”文件和与设备无关的

“) J60”文件。所谓“相关性”与“无关性”，是指图像显

示分辨率的大小是否在文件中已有所规定，即文件中

是否规定每米显示多少像素，如果有，则体现“相关

性”，没有，则体现“无关性”。

0"1234 文件内容通常由四部分构成：文件头信息

块、图像描述信息块、颜色表（在 /;:A 8%B%; 颜色模式

下将省略此部分）和图像数据区。而对于图像尺寸一般

不作限定，但颜色模式只限于 L 色、NO 色、L,O 色和真

彩（/;:A 8%B%;）四种。

以下就是作为例子的（) 025）图像（图 N）及文件

内容（数据 >）：

（实际位图图像大小） （放大后的位图图像）

图 N

QQQQ：RL RJ SO QL QQ QQ QQ QQ QQ QQ SO QQ QQ QQ LT QQ
QQNQ：QQ QQ LQ QQ QQ QQ LQ QQ QQ QQ QN QQ QR QQ QQ QQ
QQLQ：QQ QQ QQ QL QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ NQ QQ
QQ(Q：QQ QQ NQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ QQ 0H QQ QQ 0H
QQRQ：QQ QQ QQ 0H 0H QQ 0H QQ QQ QQ 0H QQ 0H QQ 0H 0H

驾

驭!"#
$ % &’ ()*图 像文件

步 步 高
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""#"："" "" $" $" $" "" %" %" %" "" "" "" && "" "" &&
""’"："" "" "" && && "" && "" "" "" && "" && "" && &&
""("："" "" && && && "" && && && && && && )) )) )) ))
* *
* *
* *
"+’"：)) )& && && && && && && && && && && )) )) )) ))
"+("：&& && && && && &&

)* 从（"""" , """-）为一个位图文件的文件头

信息块，它的存在是让显示驱动程序通过文件开头的

两字节识别码来识别自己，并通过随后的四字节来了

解自己的大小。

"""" , """)：位图文件识别码

"""+ , """#：文件大小（ +(’. 字节）

"""’ , """/：保留，每字节以“"".0 填写

"""1 , """-：图像数据区的起始位置，即：文件头

信息块大小（ 2. 字节）3 图像描述

信息块大小（ +%. 字节）3 图像颜

色表大小（ 4". 字节）3 )
+* 从（"""2 , ""5#）为一个位图文件的图像描述

信息块，它提供给显示驱动程序来显示自己的全部信

息，包括：图像尺寸、数据存储方式、与设备的关系、颜

色使用状况等。

"""2 , ""))：图像描述信息块大小，常为 +%. 字节

"")+ , "")#：图像宽度

"")’ , "")/：图像高度

"")1 , "")6：图像的 789:; 总数（值为总 )）

"")$ , "")-：记录像素的位数

"")2 , ""+)：数据压缩方式（值为 "，不压缩；值为

)，% 位压缩；值为 +，4 位压缩）

""++ , ""+#：图像区数据大小（ +"". 字节）

""+’ , ""+/：水平每米有多少像素，在设备无关位

图（* -<6）中，每字节以 "". 填写

""+1 , ""+-：垂直每米有多少像素，在设备无关

位图（* -<6）中，每字节以 "". 填写

""+2 , ""5)：此图像所用的颜色总数，如值为 "，

表示图像所用的颜色总数等于颜色

表中颜色总数

""5+ , ""5#：图像中重要颜色总数，如值为 "，表

示所有颜色一样重要

5* 从（""5’ , ""(#）为位图文件的颜色表，在这

张颜色表中记录着此图像所用到的全部颜色，它的大

小因图像所使用的颜色模式而定（即 + 色图像为 % 字

节；)’ 色图像为 ’4 字节；+#’ 色图像为 )"+4 字节）。其

中，每四字节表示一种颜色，并以 =6（蓝色）、>（绿

色）、?（红色）、?（保留）@顺序存放。每种颜色对应一个

颜色号，以顺序格式存放于颜色表中（即存放于颜色表

中的最先的四字节表示第一种颜色，对应的颜色号为

)；随后的四字节表示第二种颜色，对应的颜色号为

+⋯⋯），以供图像数据区中的数据使用（图像数据区中

的数据记录着每点像素的颜色号）。但一个 ABC; $D8DB

图像则没有此部分，它直接在图像数据区中提供了每

点像素的颜色（以三字节表示，即 =6（蓝色）、>（绿色）、

?（红色）@）。

颜色表在本例中的定义方式如表 )：

颜色号 ? > 6 值 在本例中的位置

) "" "" "" "" ""5’ , ""5/
+ "" "" 6& "" ""51 , ""5-
5 "" 6& "" "" ""52 , ""4)

⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯

& && && && "" ""(+ , ""(#

4* 从（""(’ , "+(#）为一个位图文件的图像数据

区，在此部分中记录着每点像素对应的颜色号，其记录

方式也随颜色模式而定，即 + 色图像每点占 ) 位（% 位

为 ) 字节）；)’ 色图像每点占 4 位（半字节）；+#’ 色图

像每点占 % 位（) 字节）；ABC; $D8DB 色图像每点占 +4
位（5 字节）。所以，整个数据区的大小也会相应的随之

变化，究其规律而言，可得出如下计算公式：图像数据

区大小 E（图像宽度#图像高度#记录像素的位数）F
% 。

而在数据存储方面，位图文件将位图的左下脚定

为数据记录的起始位置，以从左到右，自下而上为顺

序，并以行为段落存入位图图像数据。位图绘图的方

式通常由图像底部水平行的左端开始，向上一行一行

的进行扫描，直到图像顶部水平行的右端结束。图 + 和

表 + 将更形象地解释这一存储及显示规则。

（"，5)） G

（"，"） （5)，"）

图 +

注：6HI% , # 和 6HI4 , )，前者表示一字节的高四位

（# , % 位），后者表示一字节的低四位（) , 4 位）。如果

写成 6HI)、6HI+、⋯6HI% 则表示一字节的第一位、第二位、

⋯第八位（从低位至高位顺序）。

acdb

表 )

在数据 1
中的位置

""(’ 6HI % , #

""(’ 6HI 4 , )

⋯ ⋯

"+(# 6HI % , #

"+(# 6HI 4 , )

对应颜色号

&

&

⋯

&

&

对应于图 +
上的坐标点

（"，"）

（)，"）

⋯ ⋯

（5)，5"）

（5)，5)）

相当于颜色表

中的颜色

&& && && ""

&& && && ""

⋯ ⋯

&& && && ""

&& && && ""

表 !

步 步 高
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二、难题解析

这次 ’ 语言程序设计部分考题的难度并不很大，

但题量较多，要求掌握熟练，概念清楚。下面选取几个

相对难一些的题目进行分析。

!$ 题目：以下程序段的输出结果是

()* + , -.
/0

1 23()*4 5 67 -/68 + 9 , : ; . <
=>(?@ 5 A 5 9 9 + ; ; .

B ; ! C ; - D ’ ;! 9 : E;死循环

分析：该题的难点是 /0 9 =>(?@ 循环的使用。该种

循环格式要求先执行一次循环体，再判断 =>(?@ 后边表

达式，如果其值为 !，则执行下次循环，否则退出循环。

其次，要注意表达式 + 9 , : 和A 5 9 9 + ; 的值的计算。

开始，+ 为 -，执行循环体，计算 + 9 , : 表达式的值为

!，于是输出 !，+ 变量值被改变为 !，再判断表达式A
5 9 9 + ;的值为 !，因为 9 9 + 的值为 D，再取反为 !。这

时 + 值改变为 D。再次一次循环，执行循环体，+ 9 , :
的值为 9 :，输出结果为 9 :，+ 的值改变为 9 :。再判

断A 5 9 9 + ;的值为 D。于是退出循环，结束该程序段。

该题正确选择为 ’。

:$ 题目：执行下面的程序后，F 的值是

G/@4()@ HIJ 5K ; K#K
LF() 5 ;

1 ()* F , !D8 M , :8 L , !.
F N , HIJ 5 M O L; N HIJ 5 M O L; .
23()*4 5 P7 / Q)P8 F ; .

<

B ; !D C; ! ’ ; " E; D
分析：该题难点是带参数的宏定义如何替换。替换

的原则十分简单，即是简单的代换，不要加任何东西，

也不应去掉任何东西。该题中宏定义形参 K 的实际参

数为 M O L，而 HIJ5M O L; 被替换为 M O L#M O L，因

此，表达式

F N , HIJ 5 M O L; N HIJ 5 M O L ; .

替换后为

F N , M O L#M O L N M O L#M O L.

千万不要加括号而写

F N , 5 5 M O L;# 5 M O L; ; N 5 5 M O L ;# 5 M O L ; ; .

正确替换后，将 M 和 L 数值代入计算

F N , : O !#: O ! N : O !#: O !.

即

F N , : O : O D O : O !

所以

F , !D N #.

即 F 值为 !。

该题正确选择为 C。

-$ 题目：下列程序执行后的输出结果是

G()R?S/@ TU*/(0$ >V
4 5 ()* F ;

1 ()* W , D.
U*F*(R R , -.
F , R O O 8 W O O .
3@*S3) 5 F ; . <

LF() 5 ;
1 ()* F , :8 (8 M.

403 5 ( , D. ( T:. ( O O ;
M , 4 5 F O O ; .

23()*4 5 P7 / Q)P8 M ; . <

B ; - C ; D ’ ;% E; &
分析：该题目中有函数调用并带有返回值，还有

403 循环，函数调用循环体内，该循环要执行两次循环

体，即调用两次 4 5 ;函数。该题中有两处难点：一是在 4
5 ; 函数中变量 R 是内部静态变量，其特点是退出该函

数后仍保留其值，下次再调用该函数时，R 变量为上次

退出时的值；二是 F , R O O 8W O O 是一个逗号表达

式。如果你认为 F 的值为 W O O 的值，那么就错了A 为什

么呢X因为赋值运算符与逗号运算符比较，前者优先级

高。因此，这个逗号表达式中的第一个表达式为 F ,
R O O ，第二个表达式为 W O O ，实际上该逗号表达式的

值没有被使用。该语句相当于

F , R O O ；

W O O ；

这一点应特别注意：表达式的优先级A
执行该程序，第一次调用 4 5 ;函数时，实参值为 :，F

值改变为 -。4 5 ; 函数中，R O O 值为 -，F 值为 -，R 值改

变为 &，R 是内部静态变量其值在退出 4 5 ; 函数后将被

保留。W O O 值为 D，W 值改变为 !。该函数的返回值为

F 值即 -。第二次调用 4 5 ;函数时，实参值为 -，F 值改变

为 &。4 5 ;函数中，R O O 值为 &，即上次保留的值，F 值被

赋于 &，R 值改变为 %，W O O 值仍为 D，因为 W 是自动变

量，退出 4 5 ;函数时原值被释放，进入 4 5 ;函数后再重新

初始化，W 值改变为 !，这次 4 5 ; 函数的返回值为 F 值即
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&，循环结束，该程序最后输出 ’ 值为 &。

该题正确选择为 (。

&$ 题目：下列程序的输出结果是

)*+, - .
/ +,0 * 1 % 2 3 /45 &5 65 75 !8 95#:5##’;

: 3 *;
’ 3 < :;
:=+,0> - ?@ A ?5# - : B B . . ;
:=+,0> - ?@ A C,?5##’ . ;

9

D . & & E . 4 4 F .4 & (.& 6
分析：该题的难点是指针，即数组的指针表示。该

题中定义一个一维数组并进行了初始化；又定义一个

一级指针 :，并给它赋了值，使 : 指向数组 * 的首元素；

还定义一个二级指针 ’，并将一级指针的地址值< : 赋

给了它，使 ’ 指向一级指针 :。

执行该程序，第一个 :=+,0> - . 输出# - : B B . 的值，

表达式# - : B B . 的值是指针 : 所指向的数组元素的

值，然后 : 指针改变为指向下一个元素，因此，输出为

4，第二个 :=+,0> - . 输出##’ 的值，’ 是指向 : 的指针，

而这时 : 指针又指向该数组 * 的第 ! 个元素 -从第 8
个元素开始 .，因此##’ 的值为 &。

该题正确选择应为 F。

%$ 题目：以下程序的输出结果是

>G0 - +,0 ##H5 +,0 : 1 4 2 1 I 2 .
/ ##H 3 : 1 ! 2 1 ! 2 ; 9
)*+, - .
/

+,0 * 1 4 2 1 I 2 3 /!5 I5 %5 #5 "5 !! 95#:;
: 3 - +,0 # .)*JJKL - H+MNK> - +,0 . . ;
>G0 -< :5 * . ;
:=+,0> - O@ A C,”5#: . ;

9

D .! E . # F . " (. !!
分析：该题中函数调用使用了传址方式。函数 >G0

- .的两个形参分别是二级指针 H 和二维数组 :。该题还

使用了存储分配函数 )*JJKL - . 给指针 : 赋值，: 是一个

指向 +,0 型变量的一级指针。

执行该程序调用 >G0 - . 函数，其实参分别为地址

值：一个是一级指针的地址值< :，另一个是二维数组

名 *。调用时，二维数组 : 接收 * 数组的值，于是 : 1! 2
1 ! 2 值为 * 1 ! 2 1 ! 2，即 "，又将该值作为二级指针 H 的内

容。由于传址调用，于是主函数 )*+, - .中指针 : 指向 H
内容，即输出#: 为 "。

该题的正确选择为 F。

6$ 题目：以下程序的输出结果是

>G, - +,0 ,5 +,0 #H .
/ +,0 >!5 >4;

+> - , 3 3 ! P P , 3 3 4 .#H 3 !;
NJHN
/ >G, - , Q !5 < >! . ;

>G, - , Q 45 < >4 . ;
#H 3 >! B >4;

9

9
)*+, - .
/ +,0 R;

>G, - 65 < R . ;
:=+,0> - ?@ A C,?5 R . ;

9
分析：该题要求将该程序的输出结果填写在横线

上，仍然是一个分析输出结果的题目。该题难点在于递

归调用，很多人对递归方法并不太熟悉，因此，分析本

题就显得困难些。此外，>G, - .函数不是通过用 =N0G=, 语

句返回其值，而是使用传址调用来改变函数参数 R 的

值，这就显得更困难些。

递归调用是在调用一个函数的过程中又出现直接

或间接地调用该函数本身的一种调用方法。递归调用

过程可分为两个阶段：一是从未知向已知方向推测，二

是从已知再向未知方向回推。

该题中递归函数 >G, - .有两个参数：+,0 型变量 , 和

指向 +,0 型变量的指针 H。每次调用时，, 值在改变，通

过指针 H 来改变调用函数实参 R 的值。

为了描述得清楚，我们假定 >G, - .只有一个参数 +,0
,，它的另一个参数 +,0 #H 实际上是用来改变实参的

值，相当于该函数的“返回值”，-注意，不是真正的返回

值，而是假设的“返回值”.。那么，第一次调用写成 >G,
-6 .，其“返回值”便是 R 的值。

递归过程描述如下：

>G, - 6 .&>G, - % . B >G, - & .

其含意为 >G, - 6 . 的“返回值”等于 >G, - % . 的“返回

值”加上 >G, - & .的“返回值”。 -以下同 .
>G, - % .&>G, - & . B >G, - I .

>G, - & .&>G, - I . B >G, - 4 .

>G, - I .&>G, - 4 . B >G, - ! .

由递归的结束条件知，>G, - 4 .和 >G, - ! .的“返回值”

均为 !。于是，

>G, - I .的“返回值”为 ! B !，即 4。

>G, - & .的“返回值”为 4 B !，即 I。

>G, - % .的“返回值”为 I B 4，即 %。

>G, - 6 .的“返回值”为 % B I，即 %。

所以，该程序的输出结果为 7。

其于上述思想，将用传址方式改变实参值转换为

用函数的返回值。上述程序可以改写如下：
>G, - +,0 , .
/ +> - , 3 3 ! P P , 3 3 4 . =N0G=, - ! . ;

NJHN =N0G=, - >G, - , Q ! . B >G, - , Q 4 . . ;
9

)*+, - .
/ +,0 R;

R 3 >G, - 6 . ;
:=+,0> - O@ A C,O5 R . ;

9

用改写后的程序分析递归就更加清楚了。而该题

却把递归调用与传址调用混在一起，增加了分析的难

度。 -hLi .
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关闭函数格式如下：()*+,- . (/ ’；
其中，参数 (/ 是要关闭函数的文件指针。读者应

养成随时关闭不用文件的习惯。这样做既可以及时释

放内存空间又保证文件的安全。

0$ 读写函数

一般文件的读写函数有如下 1 对，

（!）对一个字符的读写函数

读函数格式如下：(2-3) . (/ ’；
其中，函数参数 (/ 是文件指针。该函数的功能是

从指定的文件中每次读出一个字符。该函数的返回值

为读出字符的 45677 码值。

写函数格式如下：(/83) . )9 (/ ’；
其中，参数 ) 是一个 ):;< 型变量，(/ 是文件指针。该

函数将变量 ) 中存放的字符写到 (/ 所指向的文件中。

（0）对一个字符串读写函数

读函数格式如下：(2-3, . ,9 =9 (/ ’；
其中，参数 , 是一个存放字符串的字符数组或字

符指针，(/ 是文件指针，= 是一个正整型数用来表示所

读字符的个数 . = > ! 个 ’。该函数的功能是从 (/ 文件指

针所指向的文件中，读出 = > ! 个字符放到 , 所指的内

存单元中。在读字符过程中，如果遇到换行符或文件结

束符便停止读入，将所读到的字符放在 , 中。

写函数格式如下：(/83, . ,9 (/ ’；
其中，参数 , 是字符数组名或字符指针名或字符

串常量，(/ 是文件指针。该函数的功能是将 , 中的字符

串写到 (/ 文件指针所指向的文件中。

（?）对一个数据块的读写函数

读函数格式如下：(<-;@ . A8((-<9 ,BC-9 =B3-D9 (/ ’；
其中，参数 A8((-< 是一个指针，指向数据块在内存

中的起始地址，,BC- 表示数据块中每个数据项的大小，

=B3-D 表示数据块中所含数据项的个数，(/ 是文件指

针。该函数的功能是从 (/ 所指向的文件中，读出一个数

据块送到内存缓冲区 A8((-< 中，该数据块包含有 =B3-D
个数据项，每个数据项占内存字节数为 ,BC-，即数据块

的大小为 =B3-D 与 ,BC- 之积，即为数据块的字节数。

写函数格式如下：

(E<B3- . A8((-<9 ,BC-9 =B3-D9 (/ ’；
其中，1 个参数的含义与 (<-;@. ’函数的参数相同。

该函数的功能是将 A8((-< 所指向的缓

冲区内的 ,BC- 大小的数据项 =B3-D 个，

写到 (/ 所指向的文件中。

（1）按格式的读写函数

格式读函数是从指定的文件中，

按所指定的格式读出数据给指定的

参数变量（用地址值）赋值。其格式如

下：

(,);=( . (/9“控制串”，〈参数表〉’；
该格式中，“控制串”，〈参数表〉和函数的返回值都

与标准格式读函数 ,);=( . ’ 相同，(/ 是被读文件的文件

指针。

格式写函数是将指定的若干个表达式的值，按指

定的格式写入到所指定的文件中。其格式如下：

(/<B=3( . (/，“控制串”，〈参数表〉’；
该格式中，“控制串”，〈参数表〉中所有规定与标准

格式写函数 /<B=3( . ’ 相同。其中，(/ 是要写入文件的文

件指针。

?$ 定位函数

这里介绍三个用来定位文件读写指针（又称位置

指针）的函数。

（!）定位读写指针函数

该函数用来将读写指针移动到文件的指定位置。

该位置用相对文件头、尾或当前位置的相距的字节数

来表示。其格式如下：

(,--F . (/9〈偏移量〉9〈起始位置〉’；
其中，(/ 是文件指针，〈偏移量〉是一个相对的字节

数，用 *+=2 型整数，〈起始位置〉表示方法有三：

G 表示相对于文件头

! 表示相对于当前位置

0 表示相对于文件尾

（0）归位读写函数

该函数是将所指定的文件的读写指针返回到文件

头。其格式如下：

<-EB=@ . (/ ’；
其中，(/ 是指定的文件指针。该函数与下列函数是

等价的：

(,--F . (/9 HI9 H ’；
其中，HI 表示长整型数 H。

（?）返回读写指针位置函数

该函数用来返回指定文件的当前读写指针相对于

文件头的偏移字节数，该函数的返回值是 *+=2 B=3 型

数。其格式如下：

(3-** . (/ ’；
其中，(/ 是指定的文件指针。

.待续 ’
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《电脑爱好者》$%%# 年第 & 期《简单实用的微型网

络》一文介绍了通过使用 ’( ) *+(,! - 及其以上版本

的外部命令 ./012/10! 131 和 ./012(42! 131 所形

成的 ./0125/6 功能，以串行通讯 7或者并行通讯 8 方

式将两台计算机进行联机形成微型网络的方法。由于

笔者也是长期使用这种微型网络，并且总结出了一些

经验和技巧，所以写出此文来与广大读者交流。

!"#$%&’()*+
就两台计算机中剩余的磁盘空间而言，主机必须

拥有不低于 $,69 的剩余空间，客机必须拥有不低于

$:-69 的剩余空间。

,"-./012)3456
通常计算机的多功能 . ; + 卡上有一个 % 芯串行通

讯连接端口和一个 &" 芯串行通讯连接端口 7即 <+’$
和 <+’&8。因此，根据计算机串行通讯连接端口的实

际情况，制作串行通讯电缆就需要 & 个 % 芯插头 7或者

& 个 &" 芯插头，或者 $ 个 % 芯插头和 $ 个 &" 芯插

头 8。另外，串行通讯方式有 : 线串行通讯方式和 # 线

串行通讯方式两种，所以还需要 : 根 7或者 # 根 8 $! " =
& 米 长 的 导 线 7 最 好 选 用 计 算 机 专 用 的 5>?5@AB 电

缆 8。下面给出了制作串行通讯电缆，% 芯插头以及 &"
芯插头相互连接的接线示意图。

: 线串行通讯电缆插头相连接见图 $ ) >、$ ) C、$ ) D。

% 芯插关 % 芯插头

& &
: :
" "

图 $ ) >

% 芯插关 &" 芯插头

& &
: :
" #

图 $ ) C

&" 芯插关 &" 芯插头

& &
: :
# #

图 $ ) D
# 线串行通讯电缆插头相互连接见图 & ) >、& ) C、& ) D

% 芯插头 % 芯插头

& &
: :
E E
" "
, ,
# #
F F

图 & ) >
% 芯插头 &" 芯插头

& &
: :
E E
" "
, ,
# #
F &-

图 & ) C
&" 芯插关 &" 芯插头

& &
: :
E E
" "
, ,
# #
&- &-

图 & ) D

7"89":9);<=>
$! 主机启动时，如果不清楚通讯连接端口情况，

可以不设定 ; <+’G A 或者 ; 5H0G A，此时主机将自行查

找所有的并行和串行通讯连接端口。另外，在低配置的

计算机上，如果使用彩色显示器出现问题。可使用参

数 ; 9，即用黑白方式来显示 ./012(42 状态屏幕。

&! 在客机的 <+/I.J! (K( 文件内加入 ./0125/6
设备驱动程序的命令行中，必须根据实际情况设定 ;
*2.41(G A 中 A 的值 7其缺省值为 :，有效值是 - = &,，

笔者通常设定 A 值是 "8，如果 A 值过小，将导致客机不

能完全利用主机的逻辑驱动器。另外，同主机一样，如

果不清楚通讯连接端口情况，客机也可以不设定 ;
<+’G A 或者 ; 5H0G A。

:! 串行通讯要求两台计算机具有相同的串口数

据传输速率，若两台计算机完全相同或串口数据传输

速 率 一 样 可 不

指定，否则就应

指 定 两 台 计 算

机 都 能 够 接 受

的 串 口 数 据 传

输速率。指定的
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中国金融证券投资信息网

北京电报局与北京和讯公司合作的结晶，国家
信息港的重要组成部分。

!主要内容
市场行情 股市分析 法律法规 股市论坛 股市学校
新闻与通告 股份制企业信息 中国物资经济信息

!使用方法
通过 .ALMNAML 访问 OLL?G ; ; PPP! OQRMP>S! DA! AML
或 OLL?G ; ; PPP! OQRMP>S! DQ! DA
咨询电话：,"%$#,-$ ) -"，,&":"E$-，,E,-$:&:
传真：,"%$#"%F，,E-$::& 通信地址：北京 E#$$ 信箱 7 $---&# 8
办公地点：北京工人体育场 $" 台或海淀路 F, 号旭海大厦北楼 "-#

!!"#$%&’()*"#$%&’()*++
!"#$%&’!"#$%&’

!"南京 罗松林 刘强 张彦成南京 罗松林 刘强 张彦成
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方法是可从缺省值逐步降低，直到两台计算机都可接

受的最高速率为止 ’参数 ( )*+,- .*/0 用来指定串行

通讯波特率，可接受的有效值分别是 %122、$%322、

4#522、"&122、$$"322，缺省值是 $$"3226。

C"DE)FG"HIJKLM
$! 当使用通讯电缆将两台计算机可靠地连接之

后，通常先启动主机，之后再启动客机。如果主机启动

迟于客机，则就应在主机输入 78/0.9:. 命令，出现

“78/0.;8< 90.:0.” 界 面 后 ， 再 由 客 机 输 入 78=
/0.;8< 命令才能使网络链接成功。通讯完毕之后，在

主机上按 *>? @ A5 则退出网络链接状态。若欲再次链

接网络，可以先由主机输入 78/0.9:. 命令而出现

“78/0.;8< 90.:0.”界面，倘若此时客机没有退出

78/0.;8< 状态，则输入 78/0.;8< 设备驱动程序，且

客机不能使用主机的光驱。

N"OPQRDE)ST/0UV
由于涉及到利用此微型网络来安装一些软件（如

+B,C9、D78,CD9 等 6 这个实际情况，所以应当设置

此微型网络具有双向通讯功能。笔者通常在两台计算

机的 BC8A7E! 9F9 文件中采用

,0:7B0G H B- I,C9 I78/0.;8<! 0J0 ( 参数

的命令形式来对两台计算机充当主机或者客机的分配

情况进行选择。

#

$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$

!"#$%&’
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"东方网景 李晖

%2 年代中期，随着全球互联网络热潮一浪高过一

浪，数千万用户开始使用这一全新、廉价的通讯方式，

查询自己想要的信息，收发电子邮件或是通过互联网

络拨打国际长途电话，收看网络电视节目，所有这些都

在强烈地吸引着千万网络使用者。目前连入 7K?LMKL? 的

常见方式有以下两种：

!单位或个人用户拨号入网 需准备个人电脑，

调制解调器、电话线及相应软件。这种入网方式简单，

适用于个人使用。当多人使用同一帐号上网时，其上网

费用将复计在同一帐号下，有时因密码被他人盗用会

造成一定的经济损失。

"单位用户使用专线入网 此种方式投入一定量

的硬件设备，如：服务器、路由器、专线用调制解调器及

相应软件，并且日常维护费用很高，但所有 7K?LMKL? 功

能均可由用户自行设置。专线方式一般应用于大型企

业或集团单位。

由于目前国内邮电通信的资费标准对于一般小规

模企业及个人用户而言还是偏高，即使国内有些 79N
’网络服务商 6 提供包月服务，但其拨号方式 ’非连选 6
及运行速度也不令人满意。而一些单位，如：外国驻京

机构、办事处等，在单位内部已建成小型局域网络，想

只申请一个拨号帐户使得职员都可以连入 7K?LMKL?，并

希望以自己公司的名称作为其电子邮件地址。

这种方式的确是可行的，并且硬件投资很低，软

件可使用很多“共享程序”，又可实现多人同时入

网，而仅记录一个帐号的费用。适用于宾馆饭

店、商务中心、写字楼、网络咖啡屋等。

具体地说使用这种方式你可实现：

$! 单位只申请一个拨号帐户，在本局域网

内的一台电脑上连接 OPQLR，安装相应共享软

件，当有人需要上 7K?LMKL? 时只需在自己的电脑

上打开“浏览器”，OPQLR 就会自动拨号连入 7K=
?LMKL?。无人使用时自动挂断，节省通讯费用。

3! 可使局域网内多人同时浏览信息或收发电子

邮件，而费用仅为一个帐号的费用。

4! 仅需一个 OPQLR，节省投资，且拨号用的电脑

可设在经理办公室或电脑室，便于帐号的管理。

5! 可以在申请域名后为每个部门或个人分配一

个“用户名S 用户申请的域名”格式的电子邮件地址

’此项服务由 79N 提供 6。
"! 便于管理本局域网用户上网的过程，可限制其

上网功能 ’如：只能收发 0RTU> 而不能浏览信息，或限

制所浏览的站点 6
1! 可统计每个上网人员的上网过程 ’如：浏览过

哪些站点 6。
以下是提供相关管理软件的网址 ’运行在拨号用

的电脑上所适用的网络为 DUK8/ ( DUK%" ( 8L?VTML ( +=
KUW 6：
软件名称 运行环境 网址

7K?LMKL? 9XY??>L ,C9 VVV! ZLT[PK \ ?TUVTK! [PR
7]XTML DUK%" ( DUK8/ VVV! TM?U]P^?! [PR
P_LK]L]TRL DUK%" ( DUK8/ VVV! []R \ Y]T! [PR
DUK‘T?L DUK%" ( DUK8/ VVV! QLTM^UL>Q! [PR ( VUK‘T?L
VUK_MPWa DUK%" ( DUK8/ VVV! VUK_MPWa! [PR
KL?_MPWa DUK%" ( DUK8/ VVV! ‘MPb! [P! Yb

#
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要使更多的人进入网络，享受现代通讯和信息技

术带来的好处，上网工具是关键。应该承认，绝大多数

上网用户的目的是浏览需要的信息和欣赏相应的节

目，换言之，很多上网者并不真的需要计算机这样能

够下载数据的高级工具。

传统上，人们只能通过个人计算机来上网。就目

前而言，作为计算机王国的美国，家用电脑普及率才

只有 !"# ，其中只有大约 $%# 联入了网络。显然，许多

人不会仅仅为了上网就去买一套计算机，从这个意义

上说，大批用户上网的局面似乎还很遥远。只有新技

术的出现才能缩短大众与网络资源的距离，为网络资

源的普及带来新的曙光。

而 &’()* 正是利用这种新技术的产物。$++, 年

$$ 月份，一年一度的 -./0123-45678’9 0:;89:(78:4<
1=64;:8:4<，计算机代理分销业展览会 >在美国赌城 ?@;
*’A@; 如期举行会上，索尼公司和菲力浦公司分别展

出 了能 够使 普通 电视 机同 B<8’9<’8 互 联 的设 备———

&’()*。&’()* 字面含义为“网络电视”，实际上它不

是电视，而是一个附加在电视机上的类似于录像机的

装置。通过这个中介，用户使用普通的电视机就能够

浏览 B<8’9<’8 的网上资源。在美国电视机的普及率已

经接近 $%%# ，我国大城市彩色电视机普及率也超过

+%# 。据美国有关部门的一次相关调查，愿意用电视

机作为上网工具的人超过 "%# ，而赞成使用计算机上

网的只有 !$# 。

目前 &’()* 的售价不超过 C%% 美元，比一台计

算机的价格低很多，加之具有如下特点，很可能取代

个人计算机而成为普及型的上网工具。

$D 安装简单

作为大众化工具，安装简单方便是极为重要的特

性。将 &’()* 的一头同电话线相连，另一头接到电视

机上，安装即告完成。

ED 使用方便

安装好以后，只要按动遥控器的 &’( 键，就能够

立即经由 &’()* 上的在线服务功能连通 B<8’9<’8 网，

再通过遥控器上其他键就可以进行 &&& 网点的浏

览操作。同时，按一个键就能够在网页和普通电视节

目之间进行切换。另外，由于 &’()*
上的在线服务器提供网点目录，用户

可 以 非 常 方 便 地 选 择 自 己 需 要 的

&&& 网点。

!D 功能独特

3$ >每个 &’()* 最多可以设置 "
个分立的帐户和地址簿，从而可供 "
人分别独立地收发电子邮件。遥控器

上设有邮件指示灯，当信箱中有邮件

时，提示灯亮。

3E >用户可以将自己最常浏览的网点存储起来，这

样以后再次浏览时就会省时省力。

3! > 安装在 &’()* 中的软件具有信息过滤功能，

该功能可以帮助家长监视并过滤 B<8’9<’8 网上的信息

内容和传来的电子邮件，防止儿童接触不健康信息。

3C >未来社会，网上的商业活动和金融活动将十分

普遍。&’()* 上设有智能卡槽，确保用户安全地进行

网上购物及银行业务等活动。

3" > &’()* 内含高速 /4F’53调制解调器 >，用户

可以进行速度高达 !!D ,G(6; 的通信活动。另外，当软

件版本升级时，用户 &’()* 中的软件可以自动更新，

这对于大众用户而言无疑是十分方便的。

CD 商业前景

目前生产 &’()* 的有索尼、菲力浦、世嘉、三洋、

三星、三菱等世界著名厂商，夏普、日立等公司也计划

推出类似产品。索尼的产品已于 $++, 年以 !+, 美元的

价位推入市场；同年 + 月份上市的菲力浦产品价格为

!E+ 美元；而日本的世嘉公司则推出售价为 $++ 美元

的名为 H’8?:<G 的机顶盒；三洋电子于 $++, 年 $% 月

E" 日在日本推出的 B<8’9<’8 电视机售价为 $%%% 美元；

三星电子去年在本国市场销售网络电视，今年将向美

国出口；美国电视机制造商 I’<:8J 推出的同等产品售

价为 !E% 美元，等等。另据美国《K467L@9MN:’<N’》3即
《大众科学》，在我国有相应的中文版，名为《科技新时

代》> 杂志报道，日本三菱公司声称不久即可将网络浏

览器安装到其生产的大屏幕电视机上；还有一个叫

O-P 的公司将在今年上半年向市场推出具有 B<8’9<’8
通道的 !, 英寸“天才剧院 3Q’<:7; )J’@89’ >”。该公司

目前正努力制造具有更小点距的数据级 3F@8@ R A9@F’ >
彩色显像管，以配合 B<8’9<’8 的使用；另有一个名为

Q@8’S@T E%%% 的公司正向人们推出一种 !$ 英寸的电

脑电视一体机；而一个叫 H’8 )* 的小公司更是跃跃欲

试，声称将在今年夏天以 E++" 美元起价出售其 E+、!!
和 !U 英寸的电脑电视一体机。

可以预见，一个依托现代科技另辟蹊径，以各种信

息社会的先进工具上网的时代已为期不远了。

#



! "#! 1?@AB $%%& ! &!

!"#$%"$#!"#$%"$# !"#$%&!"#$%&
"
西
安

刘
长
松

"
西
安

李

勇

馆藏类：

网址：!""#$ % % &&&’ (!)’ (* % +,--"*..,/0*/ % *+1/"23*’ !").
简介：作为柏林德国历史博物馆的附属资讯站，“4/(
+/( 5*01/1/0”主要以清晰的黑白照片向您展示战时和

战后的德国，如德勒斯登 672*-(*/8的防空设施和柏林

街景，这些照片如实地记录了当时的社会。德国人迈

克尔·鲁兹 691:!+*. ;,*"< 8名为“真实的时代”的摄影

展记录了 =>?@ A =>>@ 年珍贵的历史镜头，通过比较同

一 场 景 历 史 的 照 片 ， 从 而 记 录 历 史 的 方 法 叫

“B1)*-:+#*”，你也想试一试吗C

宗教类：

网址：!""#$ % % D2**"!3,0!"’ "+),’ *(, %
简介：一群名为“E/"*2/*" E/D1(*.-”且信仰宗教的激进人

士创建了 F*:,.+2 网，它是无神论、怀疑论和人本主义

资讯荟萃的场所，它主要登载批评文章，如约翰·梅

斯 6G3!/ 9+1-*. 8 的“耶稣真的万能吗C”和实证哲学家

和新闻团体所写的文章。即使是讽刺栏目

的幽默文章也不例外，均带有无神论的思辩

色彩，偶而也免不了老生常谈，但有神论者

和无神论者都能在此找到知音。

公司类：

网址：!""#$ % % &&&’ H*’ :3) %
简介：5* 公司初出茅庐便立下雄心壮志，要和苹果

6I##.* 8 和 JK 家族等巨无霸比个高低，苹果公司 ;L
7 和制造分公司经理简·路易斯·加塞 6G*+/·M3,1-
+--:: 8 =>>N 年创建了 5* 公司，它的计算机品牌为

“5*5OP”，网页的名字也很有趣，叫“5* 欢迎你”。

J3&*2J: 硬体加上 9+: % 93"1D % Q1/(3&- 等操作系统，

使 5*53P 机领先一步。本资讯站集中表现了平台上新

旧技术融合的巨大优势，5* 主页和苹果公司的主页一

样华丽，且更容易使用。

网址：!""#$ % % &&&’ ):+D**’ :3) %
简介：著名的 9:+D** 公司早就认识到计算机病毒的严

重危害，RN 年代第一个发行了共享的 JK 病毒检测软

件，现在其貌不扬的 9:+D** 资讯站向您献上各种硬体

平台的病毒检测软件及多种网上服务，最棒的是这儿

的大多数软件均可免费下载，当您的计算机快崩溃

时，这可是您的救命稻草。

网 络 之 友 本刊网址：&##’( ) ) ***+ ,-."+ ,"+ "$#
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对于一个电脑用户来说，不论你用电脑处理日常

工作事务，还是管理自己的投资和私人理财记录，很多

情况下，电脑硬盘上的数据文件价值大大超过电脑本

身。所以广大电脑用户面临的一个共同问题，就是如何

保护价值不菲的数据免受侵害。

一般来讲，专家们的建议不过是及时备份。你不得

不每天将大量新的或是修改过的文件翻来复去的拷贝

在软盘或磁带上。对于极重要的文件，甚至不得不把最

新的拷贝存放到银行的保险柜里，以免火烧、水淹、贼

窃。无疑，这样的备份工作不但费时、费力、而且费心。

幸运的是，现在有一种全新的保存方式，使得传统

的数据备份工作简单了许多。这就是已经崭露头角的

在线数据备份 &’()*(+ ,-./012，电脑用户使用相应的

软件，通过 3(4+5(+4 就可自动把宝贵的文件备份在网络

服务器的特定区域——— 电脑保险箱 & 678104+5 9-:+;7< 2
中。目前，在美国提供这种服务的有 67((+.4+= 公司的

>-4-9-:+ 系统、?.-:++ 公司的 @+;9475 系统和 A39 国际

公司的 905+:*(= 系统。

以 67((+.4+= 的 >-4-9-:+ 系统为例，它的窗口软件

给用户排好了自动保存文件的时间表，只要你连通 3(B
4+5(+4 网，或者直接拨号进入 67((+.4+= 网络，正常情况

下，它便会在半夜里静悄悄地替你完成光荣而重要的

数据备份任务。传输数据是加密的，完全可以保证在传

输和储存的过程中，将邪恶之眼蔽之事外。

由于大容量硬盘的不断发展，对硬盘上所有文件

进行备份既不切实际，也没有必要。>-4-9-:+ 系统假定

用户能够自己重新安装软件，而把重点放在保护用户

“自己的”数据上。第一次备份可能要花几个小时，以

CD! D/;1E 的速率计算，备份 FG?, 的数据大概要花 H
个多钟头。在以后的备份中，系统将会自动选择那些新

的或被更改过的文件进行备份。

显而易见，这种备份方法比传统方式 &比如说用软

盘或磁带机 2 速度快得多，而且也具有巨大的比较优

势。>-4-9-:+ 系统按时间顺序保留，它还给你提供完整

的关于每天文件更改的流水式记录表。

把数据从网络服务器恢复到你自己的电脑上来可

以说简单得不能再简单了。你的电脑上保留着数据备

份的目录，并且可以象微软 @*(=7IE 的 A<1)75+5 一样

显示在屏幕上。你可以选择单个文件或整个目录迅速

进行恢复工作。经过多次修改的文件按时间顺

序排列成不同版本，你可任意选择所要的一

个。而且，你还可通过网络与别的电脑共享数

据，比如说你的台式电脑和随身携带的笔记本

电脑可共享其中一台电脑中的数据。重要的

是，保密设计保证了你是唯一可以使用这些数

据的人。

如果遇到毁灭性的灾难，不管是你的电脑

删除了硬盘上的所有数据，还是一场大火把你的办公

室烧个精光，恢复数据也不再是一件复杂和困难的事

了。你只需在你的新电脑上安装所需软件，连结上网

络，从 >-4-9-:+ 系统上下载你备份的数据文件的目录，

就可如前所述依法炮制，轻轻松松地恢复所要的部分

或所有数据文件。

就费用而言，目前传输 FG?, 的数据，每月需向

>-4-9-:+ 系统交 #F 美元 &在 HG 天的试用之后 2。如果你

用的是 67((+.4+= 而不是 3(4+5(+4 的网络，那么传输每

兆字节数据还需交 CF 美分。在这样低廉的价格水平

上，电脑用户可以获得完善的数据保护，不用担心电脑

上的数据出问题了。

当今科技进步日新月异，相信在不久的将来，中国

的电脑用户也能享受到这种革命性的新服务。 #

网 络 之 友本刊网址：!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +,"

世纪互联

全新的数据保存方式
——— 在线数据备份

"北京 成峰
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自己动手编游戏（七）

WXYZ)[\][^
"辽宁 邵文 郝斌

我们介绍了如何实现游戏的剧本、动画以及键盘

控制等基本要素。现在再谈一谈如何实现游戏中的音

乐和音效控制。虽然，音乐和音效只属于游戏设计中

的辅助项目，但是没有声音的游戏毕竟是个寂寞而枯

躁的游戏，这是违背游戏本身的娱乐宗旨的。

我们先来尝试一下 !"#$%& 语言中的 "’’( 语

句。请看下面的示范程序。

)’* +%+%#,- "#$
./0 1 2 3 4/ 56
0789/:1;< 41:<0
=> 2 184 ?089%@A B 3
C0184 =>
77D 2 18E<FD
1. G40D ?=> A 2 77D 4H<8 I<<C
./0 J 2 3 4/ 3KK
8<=4 J
8<=4 1
<89

这段程序中使用了一个大家比较陌生的 "’’( 语

句。它的作用就是发出一个短促的音响。它不需要任

何参数，可以用来进行提示。整个程序会产生一个随

机数序列，一旦键盘的输入与随机产生的数据吻合，

计算机就会发出一个声响。很显然，这一例子在游戏

中是比比皆是的。它是游戏音效中，键盘操作提示的

重要组成部分。

但是 "’’( 语句只能发出一声单调的声响，还不

能 模 拟 各 种 声 音 。 实 现 声 音 的 模 拟 就 需 要 使 用

$LM,N 语句。其命令格式如下：

$LM,N 频率 O，时延 P
它的功能是通过扬声器以频率 O 发出持续 P 个

单位时间的声音。这里要求频率 O 的值在 QR 至 QSR@R
之间，这里的一个时间为 3 T 35- S 秒。P 的值在 K 至

@UUQU 之间，等于 K 至 Q@KK 秒（一小时）。

下面的程序将给出一个使用 $LM,N 语句模拟警

笛声音的范例，大家可以形象地观察到语句中的声音

和频率参数 O 的变化情况。

)’* V%,W%#L- "#$
GX0<<8 33Y SY K
X/Z/0 3Y SY Q

./0 1> 2 66K 4/ 3KKK G4<C 3K
J 2 184 ?G18 ?1> T 3KKA%SKKA B SKK
CG<4 ?1> [ 6Q\Y 6KK [ J AY 3
G/]89 1> Y 1> T 3KKK
./0 FG> 2 3 4/ 3KK
8<=4 FG>
<89

为了方便大家进行模拟，我们在这里给出一部分

常用音阶的标准频率。

——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— —

X [ 3QK- 53K X [ S@3- @QK X [ USQ- SUK
9 [ 36@- 5QK 9 [ S\Q- @@K 9 [ U5R- QQK 9 [ 33R6- RKK
< [ 3@6- 53K < [ QS\- @QK < [ @U\- S@K < [ 3Q35- UKK
. [ 3R6- @3K . [ Q6\- SQK . [ @\5- 6@K . [ 3Q@\- \KK
^ [ 3\@- KKK ^ [ Q\S- KKK ^ [ R5Q- \\K ^ [ 3U@5- KKK
7 [ SSK- KKK 7 [ 66K- KKK 7 [ 55K- KKK 7 [ 3R@K- KKK
I [ S6@- \6K I [ 6\Q- 55K I [ \5R- RRK I [ 3\RU- UKK
——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— —

作为一个范例，下面这个程序将模拟深秋季节郊

外的虫鸣声。希望大家好好体会一下。

)’* XH/8^:18^- I7G
13 2 33K_ 1S 2 363_ 1Q 2 3QK_ 16 2 3K_ 1U 2 3KK
8 2 3K_ J3 2 6KK_ JS 2 SQ6U_ JQ 2 SKK‘J6 2 3KK
./0 J 2 3 4/ J6
./0 1 2 Q\ 4/ 1U
0<79 E
0<G4/0<
G/]89 E%J3Y 13 T 1 T 8
G/]89 E%JSY 1S T 1 T 8
G/]89 E%JQY 1Q T 1 T 8
./0 4 2 3 4/ 16
8<=4 4
8<=4 1
8<=4 J
9747 K- \Y K- 3Y SY 3- \Y 3- 3Y 3Y 6- \Y K- 3Y S
<89

$LM,N 语句虽然可以模拟各种声音，但是用来制

作游戏的主题音乐就太麻烦了。利用它来实现象仙剑

那样的音乐简直可以累掉大家所有的头发。这时我们

就需要 (a#V 语句来帮忙了。

(a#V 语句的使用格式是：(a#V 命令串。一般的

"#$%& 书上都有基础介绍。这里我们给出命令串的所

有参数供大家使用时参考：

# [ b 演奏当前音阶中指定的音调。

L8?8_ 3 [ @A 设置当前的音阶。

,8?8_ K [ 56A 奏音符。对应八音度中 56 个可能的音

符。其中 ,K 为休止符。同钢琴一致。

a8?8_ 3 [ @6A 设置跟在后面的音符的演奏时延长值

为 3 T ,。a3 表示全音符，a6 表示四分

音符，依次类推。

(8?8_ 3 [ @6A 休止符。休止 3 T , 拍。

P8?8_ QS [ SUUA 演奏速度。每分钟演奏 a6 的个数。

娱 乐 天 地
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!" 前台演奏。停止程序运行直至演奏完

毕。

!# 后台演奏。允许程序运行和进行操作。

声音通过缓冲区播放，不超过 $$ 个音

符。

!% 标准演奏。每个音的时延为 & 确定的

’ ( )。

!& 连续演奏。每个音的时延为 & 确定的

一致。声音表现为平缓、连绵。

!* 断音演奏。每个音的时延为 & 确定的

$ ( +。声音表现为短促、跳跃。

, - ./0 ./为一个 1234 子描述串，分号不可

省。

5 上升八度。

6 下降八度。

7 89 - 上升半度。

: 下降半度。

;&3< 语句几乎具备了作曲的所有要素。下面的

程序就是一个具体的例子。它将演奏歌曲《爱上一个

不回家的人》

2=! <>=?>@ #3*
AA/ B C DE)F!&GH!%&)3&+G$=&)11IGH#3&E#G$&)IGH

#G$I1GH#33J&E C
AAE/ B C 3GH&K3&ELG$=&)=11IIGH33#&E# C
AAH/ B C !%&)G$IGH#G$I1GH#33JG$&E=&)==="=1I=

1&+1&)=1IGH#G$1 C
AA$/ B C !%&)G$IGH#G$IGH#;)3G$1I&EGH# C
AA+/ B C !%&)G$==="=1I=11;)=1IGH#G$1 C
AAK/ B C !%&)G$IGH#3&$3&+#&EG$I C
AAL/ B C !%&)I1IGH#&+#G$I&H1;)&)1="&+1&EDMF= C
AA’/ B C DE)F!%&)=1=1&+=&)JJ&+J&)11&H1&)"="=&+

"&)33&+3&)==&H= C
AA)/ B C !%&)3J3J&H3&)#3#3&H#&)G+IIIII&+G$#&)

3&H#&)#&+3&)JDMF&E3 C
NOAP AA/
NOAP AAE/
NOAP AAH/ - AA$/
NOAP AA+/ - AAK/ - AAL/
NOAP AA’/ - AA)/
NOAP AA’/ - AA)/
QRS

我们已经基本具备了实现游戏音乐的方法。但是

这并不能保证背景音乐不停地连续播放，因为我们不

可能将一切计算好，并在程序四处都安置同样若干条

背景音乐语句，由于随机性，这也是不现实的。

为此，我们还需要 ?#3*TI 中的下列语句：;&3<
URV、;&3< G%、;&3< G""、;&3< *DG;、G% ;&3<
URV JG*># OWRQ。各语句的作用如下：

;&3<URV R 为一个任意数，它可以返回背景音

乐的音符值。

;&3< G% 打开音乐陷阱。

;&3< G"" 关闭音乐陷阱。

;&3< *DG; 暂停音乐陷阱。一旦事件处理完毕，可

由 ;&3< G% 语句重新激活音乐陷阱程

序。

G% ;&3<URV JG*># OWRQ R 取值在 E 至 $H。其作用

是：当音乐缓冲区中的音符数量少于该

值时，激活陷阱程序工作。OWRQ 为陷阱子

程序的第一个行号。

下面就是一个最简单的实际例子。它的实现原理

与方法是在编写游戏程序时经常用到的。

2=! #=TXT%J<T%<>=@ #3*
YZ9QQR F
8R NOAP U$ V [8Y\. #]1
NOAP 8R
^\YWZ/ B _^.8$O)QS - QS - Q8H.8$SZOH8HA_

NOAP ^\YWZ/
O8ZA‘Q Ha E
N9WR‘ _N9QYY ARP bQP ‘8 Y‘8N@ _
c89 W B E ‘8 EF
S8 deWOQ WRbQP/ B __f O88N
NOAP Y‘8N
WRN\‘ _deA‘ A9Q P8\ S8WR[_0 A
N9WR‘
NOAP 8R
RQg‘ W
QRS
#]1f
Rh B Rh - E
O8ZA‘Q Ea E
N9WR‘ _#AZb[98\RS ZAOOQS_0 Rh 0 _‘W^QY_0
NOAP ^\YWZ/
9Q‘\9R

U_‘ V

娱 乐 天 地

最近一段时间以来，我们陆续收到一些地址、姓名不详的汇款，他们是：

姓 名 地址 购物款 备 注

伊中平 山西苛岚 ’#—$ 号 #( 元 不明所购 ) 已去信无回信

潘志文 广东省中山市翠亭镇中山纪念小学 #% 元 不明所购 ) 已去信无回信

吴艳媚 珠海市侨岭街 " 号 *(’ $* 元 不明所购 ) 已去信无回音

朱 炜 无锡市第七制药厂 $( 元 不明所购 ) 已去信无回音

李炳杰 河北省南皮县第一中学 ’( 元 不明所购 ) 已去信无回音

王志海 新疆莎车县 #"’’’ 部队财务股 $’ 元 不明所购 ) 已去信无回音

张 俊 四川康定 $* 元 邮局信汇 ) 无详细地址

刘善海 荆门 $’ 元 银行汇款 ) 无地址

无姓名 河南浚县 #( 元 银行汇款 ) 无地址

詹根富 漳平市支行 #% 元 无详细地址

无姓名 立华建材股份公司 $’ 元 无详细地址

王怿忻 福建晋江市支行 $#( 元 无详细地址

文成根 四川西充 $’#+ ’( 元 无详细地址

无姓名 上海华东理工大学石油化工学院 %,+ -( 元

希望以上读者看到本启事后，尽快与我们联系，我们等待着您的回音
&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

！

联系地址：北京市海淀区白石桥路 ,- 号《电脑爱好者》杂志社

联系电话：($( . "’$&"($- "’$&&#%%
邮 编：$(((-$ 联系人：王笑一

邮
购
部

发
行
部

本
刊

联
合
启
事
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’’!"#$%&&’ 宣布了会在今年 ()（电子消费展）中展

出的产品，包括有令人期待已久的 *+,’# &- *&." /
01+.’2+,# &- 3"#$2,4、56+’" 71,,".，还有令人振奋的

8&99+,’ : 8&,;1". / <&6" <1.=2=&.。

’’去年推出了 >+,’&.+ 32."?$2=" 的 @??"## <&-$%+."，

将 会 为 A"B C1.DE4 冒 险 系 列 推 出 第 三 集 ：>&2#&,
>+%,，而且还会推出 3F3 版游戏，每秒可显示 )G 格

游戏（>+,’&.+ 32."?$2=" 每秒只显示 HG 格），预计在明

年便会推出，各位真的要留意了！

’’I,$".+?$2=" C+JK
2? 宣 布 会 和 32J2$+6
I,$"J.+$2&, 合作研制

一 款 名 为 2L / HM
F2D". 的 超 级 战 机 ，

有 兴 趣 不 妨 去 它 的

网页看看：E$$DN O O %%%P 29+J2?J+9"#P ?&9

’’对于喜欢玩“小品式”的动作类游戏的玩家来说，

《灌篮金刚》可说是您的首善之选了。这款由第三波独

立开发的游戏，描述了一个金刚族的“篮球博士”突破

人类设下的种种困难，回到原来的丛林里的故事，而它

过关的唯一武器就是金刚手里的篮球和灌篮技能。游

戏中的主角、怪物造型、宝物或是场景物件，均以 )3
方式呈现。金刚的动作配合 Q 方向卷轴画面，流畅生

动。这款游戏同时支持键盘操作和游戏摇杆，此外游

戏当中的各式密技不期待众位玩家去发掘。其合法版

本将于 R 月中旬在中国上市。

’’据知，即将有几款游戏支援 @)3 的 )3 音响效果

技术，这几款游戏分别是卢卡斯的 S"’2 T,2JE$、C+B2#
的 <2982$4 )GGG 和 <$.""$# &- <29?2$4、8.+?U 3&$ 8&9
的 0&6J$E+，以及 7"+62$4 54$"# 的 3+.U F",J"+,?"，它们

均采用了 @1."+6 半导体的 )3 音效技术，而且在游戏

界里，也会有越来越多公司支援这种技术。

’’近日电视、电台及 I,$".,"$ 均争相报道 I5C 的

3""D 561" 与 棋 王

0+.4 T+#D+.&= 对战

的消息，令游戏界

掀起了一片国际象

棋热潮，不知各位有否玩过 C2,’#?+D" 出品的 8E"##K
9+#$". 呢 ？ 如 果 想 玩 ， 不 妨 前 往 E$$DN O O
%%%P ?E"##9+#$".P ?&9 的网址下载其试玩版。

’’在空间混乱的虚空中一颗明亮的宝石悬挂在天空

中，那就是遥远的星球——— 亚凡（V+=+19）。这里，居住

着四大种族：它们分别是塔龙族、亚布莱诺克斯、伊格

拉族、沙马利族。它们为求生存，而陷入了一场问鼎争

雄 的 战 争 中 ⋯⋯ 这 就 是 <<I 公 司 开 发 的 一 款 专 为

!2,’&%#WX 设计的即时战略游戏——— 烽火连天（!+.
!2,’Y的故事背景。与以住的战略游戏相同，玩家在玩

!+. !2,’ 时，需要完成收集资源，兴建建筑物、道路，

使己方人员升级进阶等任务。而玩家可任选四大种族

中的任何一类作为自己征服亚凡世界的队伍。四大种

族各有自己的特点，比如：塔龙族孔武有力；沙玛利族

智慧发达，工于心计，这就完全凭玩家的喜好来做选择

了。游戏从始至终充满着一种神秘的文化氛围，而且

许多精彩的 )3 过场动画做得十分逼真，再佐经震撼

人心的音乐，完全使玩家能够体会到一种有别于 8:
8 之类的游戏以外的新鲜感觉。其合法版本将于 R 月

中旬在中国上市。

’’ <<I 和 0+9"$"U
宣 布 合 作 ，<<I 会 为

0+9"$"U 发 行 其 快 将

推出的即时战略的多

人连线游戏：3+.U 8&6&,4，可在 >8 及 C@8 的平台上

玩，游戏预计在九七年九月发行，如果您想知道多些

3+.U 8&6&,4 内 幕 的 话 ， 可 前 往 E$$DN O O
%%%P J+9"$"UP ?&9 O ’+.U O 2,’"BP E$96 查询。

’’一向以网上游戏著名的 CD6+4".，宣布支援微软

下一版本 32."?$Z @>I 中的 32."?$>6+4，我们可以预见

将来的游戏会有更精采的介面了。

’’喜欢角色扮演及冒险游戏的玩家，要留意 !"#$K
%&&’ <$1’2&# 即将推出的 *+,’# &- *&."N 01+.’2+,# [-
3"#$2,4，花了三年时间设计，容量有四张光碟之多，除

了 有 极 高 解 析 度 外 ， 还 支 援

CCZ。

’’A+U" \ I,$".+?$2=" 建 立 了 一

个新网页，专门介绍旗下即将出的

56+?U 3+E62+ 冒险游戏，除了有游

戏资料介绍外，还有奖品哩！其网

址是 E$$DN O O %%%P ]’+E62+P ?&9。
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迷人的迷人的迷人的 !"#$#%"#!!"#$#%"#!!"#$#%"#! 世界世界世界（六）

可以看出，构成半色调单元的象素越多，表现的灰

度就越丰富，但网线也随之增宽。行频率减少，半色调

间的距离便拉大，超过一定界限时，会导致图像连续色

调效果的破坏。故印刷业流行着一个“乘二规则”：

图象分辨率（’() * (+,-. / 打印机行频率 0 1’( .%2

a ! "#$%&’a a # ($%&’a

如同商业印刷机一样，个人彩色打印机也是使用

三种色彩（345）或者四种色彩（6 789）来产生图象中

的各种颜色，这些色素的形式可以是蜡、油墨、上色剂

或染色剂等。在打印彩色图象时，为了不把 60青 .7 0品
给 . 8 0黄 . 9 0黑 . 四种色点重叠打印，就需给各种色点

设置一个不同的网线角度，这个功能在 :+;1< 0角度 . 选

项中可以设定；=>?’< 选项框则是设置半色调网点为不

同的形状，在 ’>@A@=>@’ B! C 中共有六种形状，它们包

括 3@D+E 0圆 .、=FD?G< 0方形 .、1(+< 0线形 .、,G@@=, 0十字

形 .、E(?-@+E0晶状 .、<1>’=< 0椭圆 .，通过选定不同的半

色调点形状，可以给打印件增加一种别样的风格。

HIG?+=J<G! ! ! K
在胶片上输出图像时，如果绘图设备未校准就会

出现点增益现象。IG?+=J<G 的功能设计正是用来弥补一

台没有校正的绘图仪的。单击这个按钮则弹出一个对

话框，在这个 IG?+=J<G LD+,A(@+= 线图中，可以绘制出屏

幕亮度与打印阶调的对应关系，其中横轴代表屏幕亮

度，纵轴代表打印阶调。切记，在没有与服务部门取得

一致的情况下，一定不要修改此对话框中的设置。

a ( )*+,-./*bcd

H5?,M;G@D+E! ! ! K 和 H5@GE<G! ! ! K
H5?,M;G@D+EK 对话框为打印面积之外的页面指

定颜色，而 H5@GE<GK 弹出式对话框中的宽度选项内键

入一个数，则在当前打印图象上加一个同等点数的黑

色边框。

H51<<E! ! ! K
51<<E 即所谓的出血，它是 ’>@A@=>@’ 设置的一个

修剪标记，是留给纸张切割机的工作人员的一个指

导。

页面设置的几个复选框中，除了负片、乳剂放置和

内插值以外，大多数选项是在图象周围附上专有标记

和印刷标记。

#! 2 打印一个样张

好了，在完成了页面设置之后，让我们选择 J(1<(
’G(+A 命令，则出现如下对话框

a 0 1234) bcd

’G(+A G?+;< 栏中，让我们决定是打印全部还是只打

印选择区，还有一个选项 N?;<，但事实上 ’>@A@=>@’ 不

具备分页的功能，所以此项无效；’G(+A FD?1(AO 栏应该设

置到打印机能够产生的最高分辨率；在 ’G(+A ?= 栏中可

选定与图像相匹配的色彩模型；如果想要复制许多份，

那么把你想得到的份数键入 ,@’(<= 框中，当然有所限

制，即你不得超过 %%% 份。到这里，总算可以单击

H@MK 了，放心的听你的音乐，打印机会把一份优美的

样张打印出来的。

#! B 与服务部门的联系

别指望在个人彩色打印机产生成千上万份的挎

贝，也不要奢求拥有从图象输入到编辑、输出这一整套

的设备，对一般用户（比如说我）来说是不太现实的，也

是没有必要的。所以我们要学会与服务、印刷的专业部

门打交道，可以租用他们那些昂贵的设备和专家的技

娱 乐 天 地
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术。这对想专业从事电脑美术工作的朋友们是有益无

害的。请专家帮忙做那些具体的印务工作，即节约了时

间，也有利于你专心致志于你的创意。

服务和印刷部门是可以相互独立，也可以是相互

合作的，他们的区别在于：服务部门是接受图象文件并

将它转换成胶片，印刷部门则是将胶片制版，再将它们

大批量的印刷出来（这得视你的作品销路而定了）。在

你准备相信一家服务部门之前，一定要先考查清这个

单位的有关情况，也有必要与有关人士商谈他们的能

力和你的期望。

&! ’ 结束语

朋友们，我们的这个系列讲座到此结束了，而我们

在电脑美术世界的征程也许只是刚刚开始，()*+*,)*(
无疑是你在这个旅程中的一个好帮手。有人说，软件的

编制是一种艺术，而学习使用它同样也是一种艺术。我

作为一个普通的爱好者，并不敢自诩比别人更懂得

()*+*,)*(。可是我经历过这个过程，所以知道怎样去寻

找一个切入点。百科全书似的工具是必要的，但我们还

得有一种一下子接近的艺术。

谢谢《电脑爱好者》给了我这样一个机会，谢谢朋

友们与我同行。再见！

a ! efghijhAklmnop
-qrs .

! "#$% &’!( )*+%——— ,-* ./ "!$%
"北京 0 1+*,

《!"# $% &’()》是 )# 公司继成功推出《!"# $*
&’()》之后的又一力作，较之《$*》有了很大的改善，特

别是片头动画给人以强烈震撼的感觉，艳丽的声光效

果，便利的操作界面，以及细致的质料库，都打动众多

篮球迷的心，使更多的球迷为之而疯狂。

《$%》比《$*》在各方面都有着不小的改进，甚至是

质的飞跃。例如在画面处理上运用了极其平易近人的

自然画风和目前十分先进的即时贴图的多边形技术 ，

给人以强大的视觉震撼效果。每个队员都具有极个性

化的形体及真实面部特征（譬如罗德曼的头发），可以

轻易让熟悉 !"# 的玩家认出每个球员，而且在开头

选择比赛模式时有大量随机出现的 !"# 球员的照

片。除此之外，《$%》中还具有很详尽的球员资料，包括

各方面的数据，这一点是笔者最欣赏的，在游戏性的

同时，还具有极强的保留参考价值。

《$%》的形式与《$*》大致相同，不但有表演赛、常

规联赛、季后赛，而且还增加了区域网络及 +,-)+
的连线对战模式，使您更能体验到真实感，因为对手

不再是时傻时聪明的电脑，而是有智慧的人类。

运动游戏真正追求的是逼真的临场感，使电脑前

每一个游戏者都能感到身临其境，赛场中有七个摄像

机处在不同的位置，不同视角随你任意选择。电脑里

每一位球 员都是真实世界中的球员，《!"#$%》就做到

了这一点，在比赛过程中，您可以体会到罗德曼强有

力的篮板控制能力、奥尼尔的篮下强攻扣篮、斯托克

顿的妙传、米勒神准的三分球和希尔娴熟的控球能力，

各个球员的特点都会在游戏中最大限度的体现出来。

《$%》在投篮、盖帽、运球等技术方面较《$*》也有很大改

进，已将队员的高度和各方面能力计算在内，不会再出

现矮后位盖高中锋、高中锋运球满场飞的现象，玩家必

须按照每个球员的位置能力分配任务，绝不能一视同

仁。每个队员在场上的表现都是以现实的情况下塑造

的。同时，制作者对球员动作的处理也是下了一番功

夫的，每个球员的动作都是惟妙惟肖 . 不管是投篮、运

球、跑动等都非常流畅，就像真人一样。更值得指出的

是《$%》继承《$*》的“人体撞球台”的火爆场面，球员之

间可以互相推挤碰撞，甚至会将别人沿着各种角度路

线撞飞（当然喜欢撞人的话就不要开犯规）。《$%》在比

赛中是完全模拟 !"# 的真实现场，有全场的真人解

说，就连每一节之后的技术统计也是全语音叙述，如同

坐在家里真正看现场转播一样。因此《$%》是一款真实

的运动游戏。

过场动画在 !"# 系列游戏中也一直是重头戏，

在《$%》中更是有所加强，有数十段动画等着你去观赏，

其中在每半场中间会播放主队的啦啦队的表演录像。

《$%》的难度较大，也没有《$*》中零度角投三分必

进的作弊方法，好在《意味》中有 /,&) 0&#1 的模式，

您可以只控制一个自己喜爱的球员，而其他人则交给

电脑控制，但这样做的真正意义在于使玩家控制单个

球员如同自己在球场上驰骋，使其获得更大的快感和

成就感，也更加突出了单个球员的技术特点。

总之，《$%》是继《$*》之后又一款水平极高的体育

运动游戏，无与伦比的真实感和声光效果只在真正玩

过以后才能体会到，如果您热爱篮球，喜爱 !"#，而同

时拥有一台电脑的话，您不妨体验一下《!"#$%》，您

一定会说：’ &,() 23’4 5#+)！ #

娱 乐 天 地
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迎击

“雷神之锤”

"北京 !"#$%&

疯狂、残忍、血腥、杀戮，在“雷神之锤”为你构造

的险恶环境中，“杀”人成为获取自身生存的唯一选

择。弃恶扬善、伸张正义是你义不容辞的责任。面对邪

恶势力的强大挑战，你需要的是勇气和智慧，没有人

可以帮你，一切都要靠你自身的努力。在危机四伏的

幻境中，你的每一个失误都有可能使你“丧命”。你的

勇气和技术将在这里接受严峻的考验。加入到“雷神

之锤”游戏的行列中来吧。这款由 ’( )&*+,"%- 公司出

品、电子工业出版社引进的射击动作类游戏精品融合

了最新的全 .( 游戏引擎，拥有 (//0 中无法制作的

复杂地形，所有物体及地形的真 .( 效果更是让人耳

目一新，当你用重型武器把一个由 1233 个以上多边

形组成的 .( 怪物打得粉碎的时候，你将尽情领略绝

地逢生的超级快感4 射击类游戏迷们可千万不可错过

噢。

令人惊异的音响组合、全新三维游戏引擎、穷极

想象的游戏经验。“雷神之锤”在悄悄向你逼近。千万

要小心啊4
十三种危险的怪物在“恭候”您的光临。当一手拿

着手榴弹，一手挥舞着电锯的食人鬼狂叫着向你扑来

的时代，你还有什么选择的余地吗5 赶快抄起你的武

器，将它打成“蜂窝”。在阴暗的地下迷宫中，你的冒险

才刚刚开始 ，九种嗜血如命的怪兽正躲在阴森的角落

随时准备向你发起疯狂的攻击。头上有烦人的“蛹

魔”，这个看上去像蜥蜴的怪物经常在你忙于地面交

火时从空中向你偷袭，它通常躲在隐蔽的角落叫你防

不胜防。当你被它发射的射线击中时，眼前是一片红

色 6你可是在流血啊4 7，虽然它很容易被杀死 6当然你

得有好枪法 7，但它总是要让你付出不小的代价。地面

上的敌人是更为恐怖的一群。像挥舞战刀的死神武

士，它虽然不能向你发射子弹，但它的战刀在近距离

交火时有很强的杀伤力，因此不要靠近它，它专门爱

在阴暗的通道或房间中出现，一不小心你就会走到它

的身旁。还有那怪异的蜘蛛、穷凶极恶的食人鬼⋯⋯，

游戏中最难缠的是一种叫做合成人的怪物，你用常规

的武器可以将其杀死，可过不了多久它又会呻吟着从

地上爬起来继续向你发起攻击。如果你不幸被它杀

伤，你不会立即死去，当你躺在地上作最后的挣扎时，

你会看到丑陋的合成人蹒跚地走到你的面前、蹲下

身、歪着头看看你到底“死没死”，真能把你气死，可恶

的畜牲 4 失去反抗能力的你只好忍气吞声了。下次再

碰 到 它 一 定 要 用 火 箭 或 手 榴 弹 炸 得 它 血 肉 横 飞 才

行。要不然，你还是赶紧开溜吧4 相对地面上的“群魔

乱舞”，水中是比较安全的地方，但仍然会有食人鱼向

你发起进攻。最为有趣的是游戏中加入了很多现实生

活中的实际效果：你在水中不能呆得太久，否则会溺

水而亡。当你挣扎着浮出水面换气时，你会听到自己

急促的呼吸声。如果你误入了黏泥坑、滚烫的熔岩池

或是被敌人射伤时，你会发出一声声的惨叫，眼前一

片血红——— 那可是很恐怖的一刻 4 记住，千万别在水

中使用威力强大的雷神枪，否则你会象一条鱼一样被

电得“翻白”。

面对凶残的强敌，我们并非无计可施。除了注意

及时补充弹药和体力外，还有 8 种武器供我们选择，

每种武器都有自己的特性，而且对于不同的敌人，它

们的杀伤力也有很大区别。如果一种武器杀敌无效时

要及时更换更大威力的武器。能不能奋勇过关，那就

要看你的技术和毅力了。

另外，雷神之锤还提供了可以在 9:; 上进行多

人网络游戏的模式，这种多人对战模式更加紧张刺

激。网络对战也为你提供了三种选择模式：合作模式、

对决模式和复合模式。在合作模式下，你和同伴可以

合作过关，如果其中的一个人勇闯过关，那么其它人

也会随他一同过关。但是，如果你不幸在中途被“杀”，

那你就只好从头开始追赶你的伙伴了。喜欢决斗吧！

对决模式肯定适合你的胃口，在对决模式中进行的是

一场殊死搏斗，在这里没有可怕的怪物，你要面对的

是更为恐怖的“敌人”——— 和你具有同等智慧的人！这

和电影中激烈的巷战没有什么分别。好在，如果你被

“打死”，你会马上在另一个地方再生，而且你所捡起

的物品会在几秒钟内重现。当你杀死敌人时便会得到

一面象征胜利的旗子，得旗多的一方当然是胜利者

了！你尝试过集体作战的乐趣吗？在复合模式中你可

以过把瘾了！复合模式结合了合作模式和对决模式，

每组选定自己的制服颜色，穿同种颜色制服的为一

方，见到与你穿着不同的人，你就大胆地开枪吧！在这

里，你要充分发挥你的合作意识和集体意识，让你所

在的小组消灭敌人取得最终的胜利。不管怎么说只要

你地形熟、技术精，保证能让来犯之敌有来无回。

拿起你的武器，竖起你的耳朵 4 准备还击“雷神之

锤”的大举来犯吧4 #

娱 乐 天 地
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市 场 纵 览

中国作为未来最有潜力的 !" 市场，对国外各种

计算机公司无疑具有相当大的吸引力，于是乎更多的

国外计算机公司蜂拥而入，于是乎这场没有硝烟的

“战争”也愈加趋向于白热化。

面对联想公司咄咄逼人的攻势，中国 !" 市场上

传统的龙头老大 "#$!%& 不会坐视不理。但对于联

想的异军突起，"#$!%& 确实有些意想不到。从 ’(()
年 "#$!%& 在中国的市场策略来看，"#$!%& 只是

将 它 的 同 胞 *+$ 和 ,! 当 作 了 竞 争 对 手 。 不 过

"#$!%& 并没有因为联想新的市场策略而慌不迭地

作出相应的价格调整，而是静观其变，应该说 "#$-
!%& 这 种 态 度 也 不 失 为 一 种 理 智 的 选 择 。 然 而

"#$!%& 的“静”也只是暂时的，它的降价措施肯定已

经在酝酿之中，具体的实施只是时间的问题。在商用

台式机和笔记本市场中占优势的 "#$!%& 在新一年

中，更会进一步巩固其已有优势，以“拼刺刀”的方式

与其它品牌展开白刃战。利润率丰厚的服务器市场，

"#$!%& 一贯掠走其中最大最肥的一块，而 ’(() 年

这一地位被 *+$ 夺走，对 "#$!%& 而言，不啻是“奇

耻大辱”。有鉴于此，"#$!%& 一定会调整策略，奋起

直追，但是这一市场也早已令其它公司十分垂涎，分

一杯羹的意图已是非常明显，因此 "#$!%& 面临的

将是“前有狼，后有虎”的不利局面，想重新夺回服务

器市场的领头羊位置恐怕将是非常艰难的。在利润率

相对微薄的家用机市场，"#$!%& 也会不遗余力地推

陈出新 .’(() 年 "#$!%& 将其 !/012/34 系列家用机

一路升级，由 566、766、866、(66 升到 (6669，力求拔得

头筹。不过因为 "#$!%& 不具有联想等国产品牌那

样的价格优势，所以 "#$!%& 在 ’((8 年的中国家用

机市场上难以有突破性的进展。"#$!%& 的总体优

势在于其遍布全国的各种总代理、一级代理、指定代

理等一系列的销售框架，因此 "#$!%& 想要在新的

一年中取得长足的进步，将出发点放在与其层层代理

的市场销售策略和合作关系上，是非常必要的。据此，

我们也可以相信，"#$!%& 在 ’((8 年的中国 !" 市

场上将会有上佳的表现。

对于 *+$ 的实力，任何人也不会表示怀疑，甚至

于它的竞争对手们也不得不对蓝色巨人表示相当的

尊敬。但令人奇怪的是这位巨人几年来在中国 !" 市

场上总也争取不到它应有的份额。然而 ’(() 年，*+$
警醒了。在对其全球市场做了重大调整和改善后，*+$
开始展现出强大的凝聚力和强劲的市场营销能力。在

同期的中国市场，*+$ 也取得了不凡的成绩：商用台

式机、笔记本和家用机市场份额明显上升，服务器的

市场份额更是一鸣惊人，超过了宿敌 "#$!%& 和 ,!
而名列榜首。’((8 年 *+$ 对中国市场的兴趣和重视

有了更进一步的增强，从三月中旬 *+$ 总裁郭士纳又

一次访问中国并拜会中国领导人，就可以很清楚地看

到这一点。在新一年的商用台式机和笔记本市场中，

*+$ 仍 将 会 以 其 全 系 列 的 产 品 挑 战 目 前 领 先 的

"#$!%&，尤其在笔记本市场，*+$ 的 :;3<=>2? 系列

更是以其出色的性能价格比令群雄胆寒。*+$ 与中国

银行业一向良好的合作关系，使得银行业一直是 *+$
服务器的一统天下。’((8 年 *+$ 必将进一步巩固与

中国银行业的已有良好局面，加大向其它行业渗透的

力度，并拉开与其它公司的差距。然而有的公司已经

突破了或者说正在试图打破 *+$ 对中国银行业的“密

封”状态，对于这种情况，不知 *+$ 将采取何种措施，

但有一点可以肯定，*+$ 将会继续扩充其销售网络，

使 *+$ 这个品牌更加深入人心。*+$ 的 %>@3A2 家用

系列多媒体计算机在 ’(() 年大行其道，大获利市，因

此 ’((8 年 *+$ 肯定会在宣传上给予相当的倾斜，并

且加快产品的更新换代。对于 ’((8 年的中国 !" 市

场，*+$ 具有充分的信心，其各层领导人也反复强调

’((8 年他们会取得更大的辉煌。

%B: 作为最先进入中国 !" 市场的公司，曾经拥

有无数的光荣和自豪。然而如今，那些荣誉离他们远

去了。’(() 年 %B: 在中国 !" 市场上的地位较之往昔

已有较大差距，仅仅坐在第五把交椅上，想必 %B: 的

心里也满不是滋味。对于现状，%B: 终于坐不住了：

’((8 年 C 月底，%B: 对这几年决策和经营上的失误进

行了深刻的反省和总结，并对其在中国的代理分销网

!西安 游国荣 康翔
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络做出重大调整，希望通过这些调整，重新夺回在中国

!" 市场的地位。#$% 终于喊出了他们重夺第一的前

进口号，不过 #$% 如果仍旧以他们现有的产品体系挑

战其竞争对手的话，那么到 &’’( 年底，这鼓舞人心的

口号仍将只是一句口号而已。因此，#$% 有必要在调

整其代理分销网络的同时，对他们的全系列产品也做

一些适当调整部署，针对中国 !" 市场做进一步的、有

特色的规划和安排。如果做到了以上所说的这些，

&’’( 年 #$% 将会迈出令人瞩目的步伐，但是要夺取

第一的位置，至少在今年，恐怕还难以达到。毕竟，“冰

冻三尺，非一日之寒”。

)! 公司在 &’’* 年的中国 !" 市场上可以说是大

获丰收，商用台式机和笔记本领域的市场份额直线上

升，虽然在中国 !" 市场上 )! 品牌计算机的绝对数量

仍只处于中游水平，但其强劲的发展势头已令群雄为

之惊心。尤其是在服务器市场上，我们更是能听到 )!
的霍霍磨刀声。)! 在发布其“+,-./0 122”产品时，曾认

为“中国家用计算机市场有待成熟，因此并不准备在中

国推广这种产品”，但我们注意到，几个月后，“+,-./0
122”的广告开始大量出现在各种媒体上，虽然 )! 号

称这种产品是针对“小型商用应用领域”的，但我们还

是注意到，“+,-./0 122”更多地进入一些中国家庭，于

是这种产品在中国也多少带了些“家庭电脑”的味道。

另外，许多用户对 )! 有这样一种感觉：)!——— 品质卓

越的代名词。)! 于是也因此受益非浅，同时 )! 打印

机的良好销售势头也有力地推动了 )! 品牌计算机的

推广。进入 &’’( 年，)! 更加“野心勃勃”，除了加大在

服务器市场的投入力度，也把目光更多地投向其它领

域。在各种计算机类报纸的广告中，)! 的含量逐渐加

大，给人一种“山雨欲来风满楼”的感觉。凭借自身的

强大实力，我们相信 )! 在 &’’( 年应该有比较优异的

表现，但 )! 也应该注意到自己的销售网络较之别的

公司还略显单薄，可能需要加入一些新的血液了。

至于其它公司，在 &’’( 年中国 !" 市场上也是可

以大有作为的。东芝作为世界上最大的笔记本电脑公

司之一，进入中国市场已经有些年头了，也打下了相当

良好的基础，流线型的机身设计，强劲的功能，虽然价

格高了一些，但对广大用户仍然具有极大的诱惑力。

选择国内相当有影响的联想和方正作为其中国地区总

代理，也是东芝非常明智的决策，这一切对于东芝

&’’( 年在中国 !" 市场的发展是非常有利的。3455
公司的特殊经营机制，使其很快成为一个国际型大公

司，但是它这种机制并不适用于中国市场，因而 3455
在中国似乎不太为人所瞩目，不像在国际舞台上那样

风光无限，然而 3455 并没有放弃中国市场，它仍旧在

成长。而且长势良好。3455 在中国市场的经营哲学有

一 点 非 常 令 人 欣 赏 ：“3455 追 求 的 并 不 仅 仅 是 订

单”。看来 3455 对中国 !" 市场已经有了相当长远的

计 划 和 安 排 ， 它 在 酝 酿 着 一 场 “ 持 久 战 ”。64"、

!)757!$8飞利浦 9、:;<7%$;8富士通 9、%;57!8郁金

香 9等国外品牌对中国市场心仪已久，但总是不能挤入

第一集团中，或许是不太卖力吧= 不知 &’’( 年他们会

有何种措施出台，让我们拭目以待。

&’’( 年的中国 !" 市场仍将是群雄逐鹿的纷争场

面，&’’* 年已形成的市场格局将基本上维持不变，一

枝独秀的现象也不大可能出现。整体而言，>?* 系统将

会进一步缩小市场份额，最多占有不超过 1@ 的部分；

如日中天的奔腾，尤其是高主频的奔腾将会因为 76A
%45 的大幅降价而全面出击，占到 (2@ 左右；高能奔

腾也会努力扩张自己的势力范围，占到 B2@ 以上。而

在其中，带有 CCD 多媒体指令的奔腾 8多能奔腾 9 和

高能奔腾将会大量出现。具体来说，商用台式机和笔

记本的销量仍将保持 12@ 以上的增长速度，分别达到

B22 万台和 B2 万台，服务器和家用机也会保持 >2@ 以

上的增长速度，分别达到 &1 万台和 *1 万台。这就是

说，一个 E22 万台以上的 !" 市场等待着各公司的争

取和“瓜分”。我们在这里的预测并不能像切蛋糕那样

为它们划分，但 &’’( 年底的中国 !" 市场份额和名次

排序，将是对各公司 &’’( 年度市场策略与行销手段的

评定以及它们所付出努力的回报。 #

欢迎索
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&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"&’()(*+!"
·透明保护 完全不影响软件在硬盘上的正常使用 8读 F 写 F 运行速度 9
·彻底保护 甚至千兆系统盘内容也可得到铁桶般的庇护，不怕格式化

及分区表被破坏，不再为系统紊乱、数据丢失而烦恼

·瞬间恢复 系统复原仅几秒钟

·随时更新 保护系统可随时建立及更新，速度快得令人惊奇

·使用简便 随插即用，不需软盘驱动程序，系统复原仅用一个热键

·权限管理 只有通过密码的使用者，才能触及保护内容

!"#$% G ’(&’()*+,-./
适于 >?* F 1?* 带有大 734 硬盘的 !" 机，3H$、IJKLMNOEP D、IJK’1 操作

系统

$新购置的“奔腾”家用多媒体电脑，可以放心大胆地尝试各种软件、游

戏及光盘出版物，无忧无虑学会电脑

$办公自动化、电脑教学、商用及工控等场合，用于“灾难保护”，保证工

作秩序迅速恢复，减少企业信息化风险

$电脑厂商、系统集成商用以降低售后服务成本，提高客户满意度

$缺少计算机维护人员的边远地区用户

!"#$%&’()*+,
地址Q 北京市新街口外大街 ? 号鹰冠写字楼 &22R 8&222?? 9

!"#$ 82&2 9*B21?&(( %&’$ 82&2 9*B21?&(*
( ) *&+#Q JK-MSTUVWXJ-EP W.0P K,.P -K
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一、流行硬件推荐排行榜：!"##$% &% # ’
种类 规 格 价格 !元 ’ 规 格 价格 !元 ’
()* +, )-. /00 1230 +, )-. "40 2330

+, 556 /00 1"40 +, 556 "&& /2/0
+, /00 //30 +, "&& "$/0
+, "22 ""20 758 93 : "22 &20
(; /00 < "/00 (; "&& < #/0

内存 "5 20 线 20 45 =8. /&3
"&5 =8. 3"0 "5 !显存 ’ 30

主板 微星 3"/4>6 #/0 微星 3"/#?6 420
微星 3"13@6 "/30 微星 !7@6）3"14@6 "100
联想 A8+ >6 #30 联想 A8+ ?6 430
华硕 B)1? #40 华硕 @?)1 #$0
技嘉 >6 "000 技嘉 @6 "2/0
联讯 !7@6’4&&" "$40 联讯 4&&"?6 430

硬盘 BCD "% /E "210 BCD /% 3E "$00
BCD 2% /E "$&0 5DF /% " E "130
5DF 2% /E "#00 5DF 1% 0E /200
富士通 "% /E "210 三星 "% 0E "//0

光驱 高士达 4 G $/0 B.,; 4 G 400
三星 4 G &#0 创通 "/ G 4/0
维用 "/ G &/0 东芝 "/ G $30
创通 1 G 330 米苏米 1 G 1#0

声卡 花王 /00 "10 花王 200 ""0
声皇卡 "/0 至尊 28 "30

显卡 #&40 "40 #&43 2"0
丽台 B/40 240 丽台 B&00 &"0
联讯 22/3) &00 联讯 22/3@ 400

解压卡 小影霸 1$3 影王 1/0
宝狮 310 @? 2&0

二、流行软件销售排行榜 !由连邦软件中心提供 ’
种类 H名次 " / 2
操作系统和平台 *(8.B I+,#3 -+(>I+,
语言及开发工具 ?JKLDM ( < < ?JKLDM NOF)PO CQKRDSC
文字处理和报表 理德轻松排版 五笔字型输入法 ((=8
信息管理 5+B 工具 王特 5+B 雅奇 5+B “打天下”

工具软件 9?200 病毒克星 即时汉化专家

教育软件 电脑报光盘 开天辟地 轻松背单词 (8
游戏 T 娱乐 血狮 剑侠情缘 死亡地带

三、排行榜英雄点评
伴随着 +,@=U 等几家大公司中央微处理器的升

级换代，可以发现配套市场内经销商柜台上的配件种

类在悄悄地发生着变化，档次较低、功能单一、仅满足

14& 机型要求的板卡芯块，由于厂家停止生产和购机

者的漠视，已经基本上退出了计算机发展大舞台，经

销商 14& 级的买卖主要是为了满足用户维修老机器的

需要和少量培训班的需求。

中央微处理器种类和规格虽多，但受品牌、技术含

量和价格的影响，销势较好颇受欢迎的 ()*，当数 +,V
@=U 的 556 "&&、"&& 和 (;-+6 的"&& < 这三种产

品，它们既能符合媒体超前、适用的观点，又能在价格

上为消费者接受，故在微处理器柜台大出风头应是预

料之中的事情。同上月相比，高速产品价格几乎均有

较大幅度的降低，其中 +,@=U "&& 约降 220 元，+,@=U
556 "&& 约降 /40 元，)-. "40 约降 100 元，如此低

的价格迫使 (;-+6 公司的 ()* ，售价一降再降。不

过，758 对未来产品的降价竞争似乎毫不畏惧，其 9&
比 +,@=U3 月推出的最新 )/ 表面积小 /0W ，加工成本

较低，因此它可能以低于 +,@=U 同等档次产品价格

/3W 的优势，赢得中小 )( 厂家和发展中国家的青

睐。9& 将是 758 渴望已久的利润源泉。

内存价格继上月略微回落后，本月又有所下降，其

中 45X 条跌价 23 元。据分析，落价原因主要是美国半

导体厂商大量增产以及生产技术的成熟，使日本和韩

国生产厂家的限产控价策略难以奏效，不得不重起削

价战火的结果。目前内存条市场供大于求，价格稳定

期已经过去，内存条在较强的降价势头冲击下，今后还

会有一定幅度的下降。

为了适应 7@6 先进标准和多能奔腾处理器的要

求，主板市场有一个显著变化，那就是 7@6 规格、

120@6 芯 片组 主板 的涌 现， 如 售价 "100 元 的 微星

3"14 和售价 "$40 元的联讯 4&&"，在市场销售有渐趋

升温的势头。不过，由于需要新型电源的配合，消费者

购买了 7@6 规格的主板能否现在就能使用呢？根据了

解，符合 7@6 标准的机箱和电源的生产，已在国内各

厂家紧锣密鼓地抓紧进行，中关村电子配套市场中卧

式新型机箱 !含新型电源 ’ 3&0 元上下，立式机箱 !含新

型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造

成 ()* 温度过高时，BORYCQ $ 插座内的感温探头将向

使用者发出警告。

硬盘市场除了 BCDZDQC、ALD[QL\ 和 5DFQOP 等品牌

外，韩国的三星硬盘挟其显示器的威风，正顽强地在中

关村抢滩，慢慢蚕食着美国和日本厂家的硬盘领地，由

于资历浅，能否在中国市场最后取得稳定的一席之地，

我们将拭目以待。硬盘市场有一个值得高兴的变化，

其价格坚冰虽然挺过了春天，但毕竟无法抵挡夏日炎

热的阳光，现在终于融化降价了，幅度在 "00 ] 100 元

之间。 #
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@=U 的 556 "&&、"&& 和 (;-+6 的"&& < 这三种产

品，它们既能符合媒体超前、适用的观点，又能在价格

上为消费者接受，故在微处理器柜台大出风头应是预

料之中的事情。同上月相比，高速产品价格几乎均有

较大幅度的降低，其中 +,@=U "&& 约降 220 元，+,@=U
556 "&& 约降 /40 元，)-. "40 约降 100 元，如此低

的价格迫使 (;-+6 公司的 ()* ，售价一降再降。不

过，758 对未来产品的降价竞争似乎毫不畏惧，其 9&
比 +,@=U3 月推出的最新 )/ 表面积小 /0W ，加工成本

较低，因此它可能以低于 +,@=U 同等档次产品价格

/3W 的优势，赢得中小 )( 厂家和发展中国家的青

睐。9& 将是 758 渴望已久的利润源泉。

内存价格继上月略微回落后，本月又有所下降，其

中 45X 条跌价 23 元。据分析，落价原因主要是美国半

导体厂商大量增产以及生产技术的成熟，使日本和韩

国生产厂家的限产控价策略难以奏效，不得不重起削

价战火的结果。目前内存条市场供大于求，价格稳定

期已经过去，内存条在较强的降价势头冲击下，今后还

会有一定幅度的下降。

为了适应 7@6 先进标准和多能奔腾处理器的要

求，主板市场有一个显著变化，那就是 7@6 规格、

120@6 芯 片组 主板 的涌 现， 如 售价 "100 元 的 微星

3"14 和售价 "$40 元的联讯 4&&"，在市场销售有渐趋

升温的势头。不过，由于需要新型电源的配合，消费者

购买了 7@6 规格的主板能否现在就能使用呢？根据了

解，符合 7@6 标准的机箱和电源的生产，已在国内各

厂家紧锣密鼓地抓紧进行，中关村电子配套市场中卧

式新型机箱 !含新型电源 ’ 3&0 元上下，立式机箱 !含新

型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造

成 ()* 温度过高时，BORYCQ $ 插座内的感温探头将向

使用者发出警告。

硬盘市场除了 BCDZDQC、ALD[QL\ 和 5DFQOP 等品牌

外，韩国的三星硬盘挟其显示器的威风，正顽强地在中

关村抢滩，慢慢蚕食着美国和日本厂家的硬盘领地，由

于资历浅，能否在中国市场最后取得稳定的一席之地，

我们将拭目以待。硬盘市场有一个值得高兴的变化，

其价格坚冰虽然挺过了春天，但毕竟无法抵挡夏日炎

热的阳光，现在终于融化降价了，幅度在 "00 ] 100 元

之间。 #

一、流行硬件推荐排行榜：!"##$% &% # ’
种类 规 格 价格 !元 ’ 规 格 价格 !元 ’
()* +, )-. /00 1230 +, )-. "40 2330

+, 556 /00 1"40 +, 556 "&& /2/0
+, /00 //30 +, "&& "$/0
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(; /00 < "/00 (; "&& < #/0

内存 "5 20 线 20 45 =8. /&3
"&5 =8. 3"0 "5 !显存 ’ 30

主板 微星 3"/4>6 #/0 微星 3"/#?6 420
微星 3"13@6 "/30 微星 !7@6）3"14@6 "100
联想 A8+ >6 #30 联想 A8+ ?6 430
华硕 B)1? #40 华硕 @?)1 #$0
技嘉 >6 "000 技嘉 @6 "2/0
联讯 !7@6’4&&" "$40 联讯 4&&"?6 430

硬盘 BCD "% /E "210 BCD /% 3E "$00
BCD 2% /E "$&0 5DF /% " E "130
5DF 2% /E "#00 5DF 1% 0E /200
富士通 "% /E "210 三星 "% 0E "//0

光驱 高士达 4 G $/0 B.,; 4 G 400
三星 4 G &#0 创通 "/ G 4/0
维用 "/ G &/0 东芝 "/ G $30
创通 1 G 330 米苏米 1 G 1#0

声卡 花王 /00 "10 花王 200 ""0
声皇卡 "/0 至尊 28 "30
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教育软件 电脑报光盘 开天辟地 轻松背单词 (8
游戏 T 娱乐 血狮 剑侠情缘 死亡地带
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品，它们既能符合媒体超前、适用的观点，又能在价格

上为消费者接受，故在微处理器柜台大出风头应是预

料之中的事情。同上月相比，高速产品价格几乎均有

较大幅度的降低，其中 +,@=U "&& 约降 220 元，+,@=U
556 "&& 约降 /40 元，)-. "40 约降 100 元，如此低

的价格迫使 (;-+6 公司的 ()* ，售价一降再降。不

过，758 对未来产品的降价竞争似乎毫不畏惧，其 9&
比 +,@=U3 月推出的最新 )/ 表面积小 /0W ，加工成本

较低，因此它可能以低于 +,@=U 同等档次产品价格

/3W 的优势，赢得中小 )( 厂家和发展中国家的青

睐。9& 将是 758 渴望已久的利润源泉。

内存价格继上月略微回落后，本月又有所下降，其

中 45X 条跌价 23 元。据分析，落价原因主要是美国半

导体厂商大量增产以及生产技术的成熟，使日本和韩

国生产厂家的限产控价策略难以奏效，不得不重起削

价战火的结果。目前内存条市场供大于求，价格稳定

期已经过去，内存条在较强的降价势头冲击下，今后还

会有一定幅度的下降。

为了适应 7@6 先进标准和多能奔腾处理器的要

求，主板市场有一个显著变化，那就是 7@6 规格、

120@6 芯 片组 主板 的涌 现， 如 售价 "100 元 的 微星

3"14 和售价 "$40 元的联讯 4&&"，在市场销售有渐趋

升温的势头。不过，由于需要新型电源的配合，消费者

购买了 7@6 规格的主板能否现在就能使用呢？根据了

解，符合 7@6 标准的机箱和电源的生产，已在国内各

厂家紧锣密鼓地抓紧进行，中关村电子配套市场中卧

式新型机箱 !含新型电源 ’ 3&0 元上下，立式机箱 !含新

型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造

成 ()* 温度过高时，BORYCQ $ 插座内的感温探头将向

使用者发出警告。

硬盘市场除了 BCDZDQC、ALD[QL\ 和 5DFQOP 等品牌

外，韩国的三星硬盘挟其显示器的威风，正顽强地在中

关村抢滩，慢慢蚕食着美国和日本厂家的硬盘领地，由

于资历浅，能否在中国市场最后取得稳定的一席之地，

我们将拭目以待。硬盘市场有一个值得高兴的变化，

其价格坚冰虽然挺过了春天，但毕竟无法抵挡夏日炎

热的阳光，现在终于融化降价了，幅度在 "00 ] 100 元

之间。 #

一、流行硬件推荐排行榜：!"##$% &% # ’
种类 规 格 价格 !元 ’ 规 格 价格 !元 ’
()* +, )-. /00 1230 +, )-. "40 2330

+, 556 /00 1"40 +, 556 "&& /2/0
+, /00 //30 +, "&& "$/0
+, "22 ""20 758 93 : "22 &20
(; /00 < "/00 (; "&& < #/0

内存 "5 20 线 20 45 =8. /&3
"&5 =8. 3"0 "5 !显存 ’ 30

主板 微星 3"/4>6 #/0 微星 3"/#?6 420
微星 3"13@6 "/30 微星 !7@6）3"14@6 "100
联想 A8+ >6 #30 联想 A8+ ?6 430
华硕 B)1? #40 华硕 @?)1 #$0
技嘉 >6 "000 技嘉 @6 "2/0
联讯 !7@6’4&&" "$40 联讯 4&&"?6 430

硬盘 BCD "% /E "210 BCD /% 3E "$00
BCD 2% /E "$&0 5DF /% " E "130
5DF 2% /E "#00 5DF 1% 0E /200
富士通 "% /E "210 三星 "% 0E "//0

光驱 高士达 4 G $/0 B.,; 4 G 400
三星 4 G &#0 创通 "/ G 4/0
维用 "/ G &/0 东芝 "/ G $30
创通 1 G 330 米苏米 1 G 1#0

声卡 花王 /00 "10 花王 200 ""0
声皇卡 "/0 至尊 28 "30
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教育软件 电脑报光盘 开天辟地 轻松背单词 (8
游戏 T 娱乐 血狮 剑侠情缘 死亡地带

三、排行榜英雄点评
伴随着 +,@=U 等几家大公司中央微处理器的升

级换代，可以发现配套市场内经销商柜台上的配件种
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料之中的事情。同上月相比，高速产品价格几乎均有

较大幅度的降低，其中 +,@=U "&& 约降 220 元，+,@=U
556 "&& 约降 /40 元，)-. "40 约降 100 元，如此低

的价格迫使 (;-+6 公司的 ()* ，售价一降再降。不

过，758 对未来产品的降价竞争似乎毫不畏惧，其 9&
比 +,@=U3 月推出的最新 )/ 表面积小 /0W ，加工成本

较低，因此它可能以低于 +,@=U 同等档次产品价格

/3W 的优势，赢得中小 )( 厂家和发展中国家的青

睐。9& 将是 758 渴望已久的利润源泉。

内存价格继上月略微回落后，本月又有所下降，其

中 45X 条跌价 23 元。据分析，落价原因主要是美国半

导体厂商大量增产以及生产技术的成熟，使日本和韩

国生产厂家的限产控价策略难以奏效，不得不重起削

价战火的结果。目前内存条市场供大于求，价格稳定

期已经过去，内存条在较强的降价势头冲击下，今后还

会有一定幅度的下降。

为了适应 7@6 先进标准和多能奔腾处理器的要

求，主板市场有一个显著变化，那就是 7@6 规格、

120@6 芯 片组 主板 的涌 现， 如 售价 "100 元 的 微星

3"14 和售价 "$40 元的联讯 4&&"，在市场销售有渐趋

升温的势头。不过，由于需要新型电源的配合，消费者

购买了 7@6 规格的主板能否现在就能使用呢？根据了

解，符合 7@6 标准的机箱和电源的生产，已在国内各

厂家紧锣密鼓地抓紧进行，中关村电子配套市场中卧

式新型机箱 !含新型电源 ’ 3&0 元上下，立式机箱 !含新

型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造

成 ()* 温度过高时，BORYCQ $ 插座内的感温探头将向

使用者发出警告。

硬盘市场除了 BCDZDQC、ALD[QL\ 和 5DFQOP 等品牌

外，韩国的三星硬盘挟其显示器的威风，正顽强地在中

关村抢滩，慢慢蚕食着美国和日本厂家的硬盘领地，由

于资历浅，能否在中国市场最后取得稳定的一席之地，

我们将拭目以待。硬盘市场有一个值得高兴的变化，

其价格坚冰虽然挺过了春天，但毕竟无法抵挡夏日炎

热的阳光，现在终于融化降价了，幅度在 "00 ] 100 元

之间。 #

一、流行硬件推荐排行榜：!"##$% &% # ’
种类 规 格 价格 !元 ’ 规 格 价格 !元 ’
()* +, )-. /00 1230 +, )-. "40 2330

+, 556 /00 1"40 +, 556 "&& /2/0
+, /00 //30 +, "&& "$/0
+, "22 ""20 758 93 : "22 &20
(; /00 < "/00 (; "&& < #/0

内存 "5 20 线 20 45 =8. /&3
"&5 =8. 3"0 "5 !显存 ’ 30

主板 微星 3"/4>6 #/0 微星 3"/#?6 420
微星 3"13@6 "/30 微星 !7@6）3"14@6 "100
联想 A8+ >6 #30 联想 A8+ ?6 430
华硕 B)1? #40 华硕 @?)1 #$0
技嘉 >6 "000 技嘉 @6 "2/0
联讯 !7@6’4&&" "$40 联讯 4&&"?6 430

硬盘 BCD "% /E "210 BCD /% 3E "$00
BCD 2% /E "$&0 5DF /% " E "130
5DF 2% /E "#00 5DF 1% 0E /200
富士通 "% /E "210 三星 "% 0E "//0

光驱 高士达 4 G $/0 B.,; 4 G 400
三星 4 G &#0 创通 "/ G 4/0
维用 "/ G &/0 东芝 "/ G $30
创通 1 G 330 米苏米 1 G 1#0

声卡 花王 /00 "10 花王 200 ""0
声皇卡 "/0 至尊 28 "30

显卡 #&40 "40 #&43 2"0
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宝狮 310 @? 2&0

二、流行软件销售排行榜 !由连邦软件中心提供 ’
种类 H名次 " / 2
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教育软件 电脑报光盘 开天辟地 轻松背单词 (8
游戏 T 娱乐 血狮 剑侠情缘 死亡地带

三、排行榜英雄点评
伴随着 +,@=U 等几家大公司中央微处理器的升

级换代，可以发现配套市场内经销商柜台上的配件种

类在悄悄地发生着变化，档次较低、功能单一、仅满足
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556 "&& 约降 /40 元，)-. "40 约降 100 元，如此低

的价格迫使 (;-+6 公司的 ()* ，售价一降再降。不

过，758 对未来产品的降价竞争似乎毫不畏惧，其 9&
比 +,@=U3 月推出的最新 )/ 表面积小 /0W ，加工成本

较低，因此它可能以低于 +,@=U 同等档次产品价格

/3W 的优势，赢得中小 )( 厂家和发展中国家的青

睐。9& 将是 758 渴望已久的利润源泉。

内存价格继上月略微回落后，本月又有所下降，其

中 45X 条跌价 23 元。据分析，落价原因主要是美国半

导体厂商大量增产以及生产技术的成熟，使日本和韩

国生产厂家的限产控价策略难以奏效，不得不重起削

价战火的结果。目前内存条市场供大于求，价格稳定

期已经过去，内存条在较强的降价势头冲击下，今后还

会有一定幅度的下降。

为了适应 7@6 先进标准和多能奔腾处理器的要

求，主板市场有一个显著变化，那就是 7@6 规格、

120@6 芯 片组 主板 的涌 现， 如 售价 "100 元 的 微星

3"14 和售价 "$40 元的联讯 4&&"，在市场销售有渐趋

升温的势头。不过，由于需要新型电源的配合，消费者

购买了 7@6 规格的主板能否现在就能使用呢？根据了

解，符合 7@6 标准的机箱和电源的生产，已在国内各

厂家紧锣密鼓地抓紧进行，中关村电子配套市场中卧

式新型机箱 !含新型电源 ’ 3&0 元上下，立式机箱 !含新

型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造

成 ()* 温度过高时，BORYCQ $ 插座内的感温探头将向

使用者发出警告。

硬盘市场除了 BCDZDQC、ALD[QL\ 和 5DFQOP 等品牌

外，韩国的三星硬盘挟其显示器的威风，正顽强地在中

关村抢滩，慢慢蚕食着美国和日本厂家的硬盘领地，由

于资历浅，能否在中国市场最后取得稳定的一席之地，

我们将拭目以待。硬盘市场有一个值得高兴的变化，

其价格坚冰虽然挺过了春天，但毕竟无法抵挡夏日炎

热的阳光，现在终于融化降价了，幅度在 "00 ] 100 元

之间。 #

一、流行硬件推荐排行榜：!"##$% &% # ’
种类 规 格 价格 !元 ’ 规 格 价格 !元 ’
()* +, )-. /00 1230 +, )-. "40 2330

+, 556 /00 1"40 +, 556 "&& /2/0
+, /00 //30 +, "&& "$/0
+, "22 ""20 758 93 : "22 &20
(; /00 < "/00 (; "&& < #/0

内存 "5 20 线 20 45 =8. /&3
"&5 =8. 3"0 "5 !显存 ’ 30

主板 微星 3"/4>6 #/0 微星 3"/#?6 420
微星 3"13@6 "/30 微星 !7@6）3"14@6 "100
联想 A8+ >6 #30 联想 A8+ ?6 430
华硕 B)1? #40 华硕 @?)1 #$0
技嘉 >6 "000 技嘉 @6 "2/0
联讯 !7@6’4&&" "$40 联讯 4&&"?6 430

硬盘 BCD "% /E "210 BCD /% 3E "$00
BCD 2% /E "$&0 5DF /% " E "130
5DF 2% /E "#00 5DF 1% 0E /200
富士通 "% /E "210 三星 "% 0E "//0

光驱 高士达 4 G $/0 B.,; 4 G 400
三星 4 G &#0 创通 "/ G 4/0
维用 "/ G &/0 东芝 "/ G $30
创通 1 G 330 米苏米 1 G 1#0

声卡 花王 /00 "10 花王 200 ""0
声皇卡 "/0 至尊 28 "30

显卡 #&40 "40 #&43 2"0
丽台 B/40 240 丽台 B&00 &"0
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种类 H名次 " / 2
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文字处理和报表 理德轻松排版 五笔字型输入法 ((=8
信息管理 5+B 工具 王特 5+B 雅奇 5+B “打天下”

工具软件 9?200 病毒克星 即时汉化专家

教育软件 电脑报光盘 开天辟地 轻松背单词 (8
游戏 T 娱乐 血狮 剑侠情缘 死亡地带

三、排行榜英雄点评
伴随着 +,@=U 等几家大公司中央微处理器的升

级换代，可以发现配套市场内经销商柜台上的配件种

类在悄悄地发生着变化，档次较低、功能单一、仅满足

14& 机型要求的板卡芯块，由于厂家停止生产和购机

者的漠视，已经基本上退出了计算机发展大舞台，经

销商 14& 级的买卖主要是为了满足用户维修老机器的

需要和少量培训班的需求。
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腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不
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的价格迫使 (;-+6 公司的 ()* ，售价一降再降。不

过，758 对未来产品的降价竞争似乎毫不畏惧，其 9&
比 +,@=U3 月推出的最新 )/ 表面积小 /0W ，加工成本

较低，因此它可能以低于 +,@=U 同等档次产品价格

/3W 的优势，赢得中小 )( 厂家和发展中国家的青

睐。9& 将是 758 渴望已久的利润源泉。

内存价格继上月略微回落后，本月又有所下降，其

中 45X 条跌价 23 元。据分析，落价原因主要是美国半

导体厂商大量增产以及生产技术的成熟，使日本和韩

国生产厂家的限产控价策略难以奏效，不得不重起削

价战火的结果。目前内存条市场供大于求，价格稳定

期已经过去，内存条在较强的降价势头冲击下，今后还

会有一定幅度的下降。

为了适应 7@6 先进标准和多能奔腾处理器的要

求，主板市场有一个显著变化，那就是 7@6 规格、

120@6 芯 片组 主板 的涌 现， 如 售价 "100 元 的 微星

3"14 和售价 "$40 元的联讯 4&&"，在市场销售有渐趋

升温的势头。不过，由于需要新型电源的配合，消费者

购买了 7@6 规格的主板能否现在就能使用呢？根据了

解，符合 7@6 标准的机箱和电源的生产，已在国内各

厂家紧锣密鼓地抓紧进行，中关村电子配套市场中卧

式新型机箱 !含新型电源 ’ 3&0 元上下，立式机箱 !含新

型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造

成 ()* 温度过高时，BORYCQ $ 插座内的感温探头将向

使用者发出警告。

硬盘市场除了 BCDZDQC、ALD[QL\ 和 5DFQOP 等品牌

外，韩国的三星硬盘挟其显示器的威风，正顽强地在中

关村抢滩，慢慢蚕食着美国和日本厂家的硬盘领地，由

于资历浅，能否在中国市场最后取得稳定的一席之地，

我们将拭目以待。硬盘市场有一个值得高兴的变化，

其价格坚冰虽然挺过了春天，但毕竟无法抵挡夏日炎

热的阳光，现在终于融化降价了，幅度在 "00 ] 100 元

之间。 #

一、流行硬件推荐排行榜：!"##$% &% # ’
种类 规 格 价格 !元 ’ 规 格 价格 !元 ’
()* +, )-. /00 1230 +, )-. "40 2330

+, 556 /00 1"40 +, 556 "&& /2/0
+, /00 //30 +, "&& "$/0
+, "22 ""20 758 93 : "22 &20
(; /00 < "/00 (; "&& < #/0

内存 "5 20 线 20 45 =8. /&3
"&5 =8. 3"0 "5 !显存 ’ 30

主板 微星 3"/4>6 #/0 微星 3"/#?6 420
微星 3"13@6 "/30 微星 !7@6）3"14@6 "100
联想 A8+ >6 #30 联想 A8+ ?6 430
华硕 B)1? #40 华硕 @?)1 #$0
技嘉 >6 "000 技嘉 @6 "2/0
联讯 !7@6’4&&" "$40 联讯 4&&"?6 430

硬盘 BCD "% /E "210 BCD /% 3E "$00
BCD 2% /E "$&0 5DF /% " E "130
5DF 2% /E "#00 5DF 1% 0E /200
富士通 "% /E "210 三星 "% 0E "//0

光驱 高士达 4 G $/0 B.,; 4 G 400
三星 4 G &#0 创通 "/ G 4/0
维用 "/ G &/0 东芝 "/ G $30
创通 1 G 330 米苏米 1 G 1#0

声卡 花王 /00 "10 花王 200 ""0
声皇卡 "/0 至尊 28 "30
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丽台 B/40 240 丽台 B&00 &"0
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文字处理和报表 理德轻松排版 五笔字型输入法 ((=8
信息管理 5+B 工具 王特 5+B 雅奇 5+B “打天下”

工具软件 9?200 病毒克星 即时汉化专家

教育软件 电脑报光盘 开天辟地 轻松背单词 (8
游戏 T 娱乐 血狮 剑侠情缘 死亡地带

三、排行榜英雄点评
伴随着 +,@=U 等几家大公司中央微处理器的升

级换代，可以发现配套市场内经销商柜台上的配件种

类在悄悄地发生着变化，档次较低、功能单一、仅满足

14& 机型要求的板卡芯块，由于厂家停止生产和购机

者的漠视，已经基本上退出了计算机发展大舞台，经
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品，它们既能符合媒体超前、适用的观点，又能在价格

上为消费者接受，故在微处理器柜台大出风头应是预
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腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不
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过，758 对未来产品的降价竞争似乎毫不畏惧，其 9&
比 +,@=U3 月推出的最新 )/ 表面积小 /0W ，加工成本

较低，因此它可能以低于 +,@=U 同等档次产品价格

/3W 的优势，赢得中小 )( 厂家和发展中国家的青

睐。9& 将是 758 渴望已久的利润源泉。

内存价格继上月略微回落后，本月又有所下降，其

中 45X 条跌价 23 元。据分析，落价原因主要是美国半

导体厂商大量增产以及生产技术的成熟，使日本和韩

国生产厂家的限产控价策略难以奏效，不得不重起削

价战火的结果。目前内存条市场供大于求，价格稳定

期已经过去，内存条在较强的降价势头冲击下，今后还

会有一定幅度的下降。

为了适应 7@6 先进标准和多能奔腾处理器的要

求，主板市场有一个显著变化，那就是 7@6 规格、

120@6 芯 片组 主板 的涌 现， 如 售价 "100 元 的 微星

3"14 和售价 "$40 元的联讯 4&&"，在市场销售有渐趋

升温的势头。不过，由于需要新型电源的配合，消费者

购买了 7@6 规格的主板能否现在就能使用呢？根据了

解，符合 7@6 标准的机箱和电源的生产，已在国内各

厂家紧锣密鼓地抓紧进行，中关村电子配套市场中卧

式新型机箱 !含新型电源 ’ 3&0 元上下，立式机箱 !含新

型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造

成 ()* 温度过高时，BORYCQ $ 插座内的感温探头将向

使用者发出警告。

硬盘市场除了 BCDZDQC、ALD[QL\ 和 5DFQOP 等品牌

外，韩国的三星硬盘挟其显示器的威风，正顽强地在中

关村抢滩，慢慢蚕食着美国和日本厂家的硬盘领地，由

于资历浅，能否在中国市场最后取得稳定的一席之地，

我们将拭目以待。硬盘市场有一个值得高兴的变化，

其价格坚冰虽然挺过了春天，但毕竟无法抵挡夏日炎

热的阳光，现在终于融化降价了，幅度在 "00 ] 100 元

之间。 #

一、流行硬件推荐排行榜：!"##$% &% # ’
种类 规 格 价格 !元 ’ 规 格 价格 !元 ’
()* +, )-. /00 1230 +, )-. "40 2330

+, 556 /00 1"40 +, 556 "&& /2/0
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(; /00 < "/00 (; "&& < #/0

内存 "5 20 线 20 45 =8. /&3
"&5 =8. 3"0 "5 !显存 ’ 30

主板 微星 3"/4>6 #/0 微星 3"/#?6 420
微星 3"13@6 "/30 微星 !7@6）3"14@6 "100
联想 A8+ >6 #30 联想 A8+ ?6 430
华硕 B)1? #40 华硕 @?)1 #$0
技嘉 >6 "000 技嘉 @6 "2/0
联讯 !7@6’4&&" "$40 联讯 4&&"?6 430

硬盘 BCD "% /E "210 BCD /% 3E "$00
BCD 2% /E "$&0 5DF /% " E "130
5DF 2% /E "#00 5DF 1% 0E /200
富士通 "% /E "210 三星 "% 0E "//0

光驱 高士达 4 G $/0 B.,; 4 G 400
三星 4 G &#0 创通 "/ G 4/0
维用 "/ G &/0 东芝 "/ G $30
创通 1 G 330 米苏米 1 G 1#0

声卡 花王 /00 "10 花王 200 ""0
声皇卡 "/0 至尊 28 "30

显卡 #&40 "40 #&43 2"0
丽台 B/40 240 丽台 B&00 &"0
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文字处理和报表 理德轻松排版 五笔字型输入法 ((=8
信息管理 5+B 工具 王特 5+B 雅奇 5+B “打天下”

工具软件 9?200 病毒克星 即时汉化专家

教育软件 电脑报光盘 开天辟地 轻松背单词 (8
游戏 T 娱乐 血狮 剑侠情缘 死亡地带

三、排行榜英雄点评
伴随着 +,@=U 等几家大公司中央微处理器的升

级换代，可以发现配套市场内经销商柜台上的配件种

类在悄悄地发生着变化，档次较低、功能单一、仅满足

14& 机型要求的板卡芯块，由于厂家停止生产和购机

者的漠视，已经基本上退出了计算机发展大舞台，经

销商 14& 级的买卖主要是为了满足用户维修老机器的

需要和少量培训班的需求。

中央微处理器种类和规格虽多，但受品牌、技术含

量和价格的影响，销势较好颇受欢迎的 ()*，当数 +,V
@=U 的 556 "&&、"&& 和 (;-+6 的"&& < 这三种产

品，它们既能符合媒体超前、适用的观点，又能在价格

上为消费者接受，故在微处理器柜台大出风头应是预
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型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造
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较低，因此它可能以低于 +,@=U 同等档次产品价格

/3W 的优势，赢得中小 )( 厂家和发展中国家的青

睐。9& 将是 758 渴望已久的利润源泉。

内存价格继上月略微回落后，本月又有所下降，其

中 45X 条跌价 23 元。据分析，落价原因主要是美国半

导体厂商大量增产以及生产技术的成熟，使日本和韩

国生产厂家的限产控价策略难以奏效，不得不重起削

价战火的结果。目前内存条市场供大于求，价格稳定

期已经过去，内存条在较强的降价势头冲击下，今后还

会有一定幅度的下降。

为了适应 7@6 先进标准和多能奔腾处理器的要

求，主板市场有一个显著变化，那就是 7@6 规格、

120@6 芯 片组 主板 的涌 现， 如 售价 "100 元 的 微星

3"14 和售价 "$40 元的联讯 4&&"，在市场销售有渐趋

升温的势头。不过，由于需要新型电源的配合，消费者

购买了 7@6 规格的主板能否现在就能使用呢？根据了

解，符合 7@6 标准的机箱和电源的生产，已在国内各

厂家紧锣密鼓地抓紧进行，中关村电子配套市场中卧

式新型机箱 !含新型电源 ’ 3&0 元上下，立式机箱 !含新

型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造

成 ()* 温度过高时，BORYCQ $ 插座内的感温探头将向

使用者发出警告。

硬盘市场除了 BCDZDQC、ALD[QL\ 和 5DFQOP 等品牌

外，韩国的三星硬盘挟其显示器的威风，正顽强地在中

关村抢滩，慢慢蚕食着美国和日本厂家的硬盘领地，由

于资历浅，能否在中国市场最后取得稳定的一席之地，

我们将拭目以待。硬盘市场有一个值得高兴的变化，

其价格坚冰虽然挺过了春天，但毕竟无法抵挡夏日炎

热的阳光，现在终于融化降价了，幅度在 "00 ] 100 元

之间。 #

一、流行硬件推荐排行榜：!"##$% &% # ’
种类 规 格 价格 !元 ’ 规 格 价格 !元 ’
()* +, )-. /00 1230 +, )-. "40 2330

+, 556 /00 1"40 +, 556 "&& /2/0
+, /00 //30 +, "&& "$/0
+, "22 ""20 758 93 : "22 &20
(; /00 < "/00 (; "&& < #/0

内存 "5 20 线 20 45 =8. /&3
"&5 =8. 3"0 "5 !显存 ’ 30

主板 微星 3"/4>6 #/0 微星 3"/#?6 420
微星 3"13@6 "/30 微星 !7@6）3"14@6 "100
联想 A8+ >6 #30 联想 A8+ ?6 430
华硕 B)1? #40 华硕 @?)1 #$0
技嘉 >6 "000 技嘉 @6 "2/0
联讯 !7@6’4&&" "$40 联讯 4&&"?6 430

硬盘 BCD "% /E "210 BCD /% 3E "$00
BCD 2% /E "$&0 5DF /% " E "130
5DF 2% /E "#00 5DF 1% 0E /200
富士通 "% /E "210 三星 "% 0E "//0

光驱 高士达 4 G $/0 B.,; 4 G 400
三星 4 G &#0 创通 "/ G 4/0
维用 "/ G &/0 东芝 "/ G $30
创通 1 G 330 米苏米 1 G 1#0

声卡 花王 /00 "10 花王 200 ""0
声皇卡 "/0 至尊 28 "30

显卡 #&40 "40 #&43 2"0
丽台 B/40 240 丽台 B&00 &"0
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工具软件 9?200 病毒克星 即时汉化专家

教育软件 电脑报光盘 开天辟地 轻松背单词 (8
游戏 T 娱乐 血狮 剑侠情缘 死亡地带

三、排行榜英雄点评
伴随着 +,@=U 等几家大公司中央微处理器的升

级换代，可以发现配套市场内经销商柜台上的配件种

类在悄悄地发生着变化，档次较低、功能单一、仅满足

14& 机型要求的板卡芯块，由于厂家停止生产和购机

者的漠视，已经基本上退出了计算机发展大舞台，经
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和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔
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/3W 的优势，赢得中小 )( 厂家和发展中国家的青

睐。9& 将是 758 渴望已久的利润源泉。

内存价格继上月略微回落后，本月又有所下降，其

中 45X 条跌价 23 元。据分析，落价原因主要是美国半

导体厂商大量增产以及生产技术的成熟，使日本和韩

国生产厂家的限产控价策略难以奏效，不得不重起削

价战火的结果。目前内存条市场供大于求，价格稳定

期已经过去，内存条在较强的降价势头冲击下，今后还

会有一定幅度的下降。

为了适应 7@6 先进标准和多能奔腾处理器的要

求，主板市场有一个显著变化，那就是 7@6 规格、

120@6 芯 片组 主板 的涌 现， 如 售价 "100 元 的 微星

3"14 和售价 "$40 元的联讯 4&&"，在市场销售有渐趋

升温的势头。不过，由于需要新型电源的配合，消费者

购买了 7@6 规格的主板能否现在就能使用呢？根据了

解，符合 7@6 标准的机箱和电源的生产，已在国内各

厂家紧锣密鼓地抓紧进行，中关村电子配套市场中卧

式新型机箱 !含新型电源 ’ 3&0 元上下，立式机箱 !含新

型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造

成 ()* 温度过高时，BORYCQ $ 插座内的感温探头将向

使用者发出警告。

硬盘市场除了 BCDZDQC、ALD[QL\ 和 5DFQOP 等品牌

外，韩国的三星硬盘挟其显示器的威风，正顽强地在中

关村抢滩，慢慢蚕食着美国和日本厂家的硬盘领地，由

于资历浅，能否在中国市场最后取得稳定的一席之地，

我们将拭目以待。硬盘市场有一个值得高兴的变化，

其价格坚冰虽然挺过了春天，但毕竟无法抵挡夏日炎

热的阳光，现在终于融化降价了，幅度在 "00 ] 100 元

之间。 #

一、流行硬件推荐排行榜：!"##$% &% # ’
种类 规 格 价格 !元 ’ 规 格 价格 !元 ’
()* +, )-. /00 1230 +, )-. "40 2330

+, 556 /00 1"40 +, 556 "&& /2/0
+, /00 //30 +, "&& "$/0
+, "22 ""20 758 93 : "22 &20
(; /00 < "/00 (; "&& < #/0

内存 "5 20 线 20 45 =8. /&3
"&5 =8. 3"0 "5 !显存 ’ 30

主板 微星 3"/4>6 #/0 微星 3"/#?6 420
微星 3"13@6 "/30 微星 !7@6）3"14@6 "100
联想 A8+ >6 #30 联想 A8+ ?6 430
华硕 B)1? #40 华硕 @?)1 #$0
技嘉 >6 "000 技嘉 @6 "2/0
联讯 !7@6’4&&" "$40 联讯 4&&"?6 430

硬盘 BCD "% /E "210 BCD /% 3E "$00
BCD 2% /E "$&0 5DF /% " E "130
5DF 2% /E "#00 5DF 1% 0E /200
富士通 "% /E "210 三星 "% 0E "//0

光驱 高士达 4 G $/0 B.,; 4 G 400
三星 4 G &#0 创通 "/ G 4/0
维用 "/ G &/0 东芝 "/ G $30
创通 1 G 330 米苏米 1 G 1#0

声卡 花王 /00 "10 花王 200 ""0
声皇卡 "/0 至尊 28 "30

显卡 #&40 "40 #&43 2"0
丽台 B/40 240 丽台 B&00 &"0
联讯 22/3) &00 联讯 22/3@ 400
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宝狮 310 @? 2&0
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文字处理和报表 理德轻松排版 五笔字型输入法 ((=8
信息管理 5+B 工具 王特 5+B 雅奇 5+B “打天下”

工具软件 9?200 病毒克星 即时汉化专家

教育软件 电脑报光盘 开天辟地 轻松背单词 (8
游戏 T 娱乐 血狮 剑侠情缘 死亡地带

三、排行榜英雄点评
伴随着 +,@=U 等几家大公司中央微处理器的升

级换代，可以发现配套市场内经销商柜台上的配件种

类在悄悄地发生着变化，档次较低、功能单一、仅满足
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中央微处理器种类和规格虽多，但受品牌、技术含

量和价格的影响，销势较好颇受欢迎的 ()*，当数 +,V
@=U 的 556 "&&、"&& 和 (;-+6 的"&& < 这三种产
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内存价格继上月略微回落后，本月又有所下降，其

中 45X 条跌价 23 元。据分析，落价原因主要是美国半

导体厂商大量增产以及生产技术的成熟，使日本和韩

国生产厂家的限产控价策略难以奏效，不得不重起削

价战火的结果。目前内存条市场供大于求，价格稳定

期已经过去，内存条在较强的降价势头冲击下，今后还

会有一定幅度的下降。

为了适应 7@6 先进标准和多能奔腾处理器的要

求，主板市场有一个显著变化，那就是 7@6 规格、

120@6 芯 片组 主板 的涌 现， 如 售价 "100 元 的 微星

3"14 和售价 "$40 元的联讯 4&&"，在市场销售有渐趋

升温的势头。不过，由于需要新型电源的配合，消费者

购买了 7@6 规格的主板能否现在就能使用呢？根据了

解，符合 7@6 标准的机箱和电源的生产，已在国内各

厂家紧锣密鼓地抓紧进行，中关村电子配套市场中卧

式新型机箱 !含新型电源 ’ 3&0 元上下，立式机箱 !含新

型电源 ’ &/0 元左右，电源单价约 230 元，较普通机箱

和电源都贵。电脑爱好者若组装或购买 7@6 多能奔

腾，追求高速、多能的感觉，享受新技术带来的乐趣，不

能不以必要的经济实力为基础。主板技术发展的另一

个可圈点之处是增加了对 ()* 的过热保护功能，在过

分超频使用、降温风扇停转或工作电压过高等原因造

成 ()* 温度过高时，BORYCQ $ 插座内的感温探头将向

使用者发出警告。

硬盘市场除了 BCDZDQC、ALD[QL\ 和 5DFQOP 等品牌

外，韩国的三星硬盘挟其显示器的威风，正顽强地在中

关村抢滩，慢慢蚕食着美国和日本厂家的硬盘领地，由

于资历浅，能否在中国市场最后取得稳定的一席之地，

我们将拭目以待。硬盘市场有一个值得高兴的变化，

其价格坚冰虽然挺过了春天，但毕竟无法抵挡夏日炎

热的阳光，现在终于融化降价了，幅度在 "00 ] 100 元

之间。 #
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自从世界第一台计算机在美国诞生以来，全球计算机

的核心技术如芯片、操作系统、高档硬盘等就一直掌握在

国外少数几家霸主手中，他们占据了全球近 !"# 的市场份

额。也正是这些电脑精英们改变着科学发展的面貌，甚至

改变和影响着我们生活的每一个层面。从数字电视、全息

成像、电子出版、人工智能到未来教育等等方面，都带动着

世界前进。然而在这生生不息的行进中，你分明能感到巨

人们穿梭产生的震动。

谁主沉浮—$%&还是 ’()&

据说，所有用过 $% 改用 ’() 的用户没有一个愿意换

回去再使用 $% 机。然而当今微机领域，*+’ 及兼容机

,$%- 独占鳌头，相比之下，.$$/0 公司的 ’()123456 ,’()-
只算得上“少数民族”，全世界拥有量仅及 *+’ 兼容机的

7"# ，甚至这个当年风云一时的美国第三大个人电脑制造

厂商，去年初几乎处于崩溃的边缘。

二十年前 8 位机时期，.$$/0 推出的“苹果二号”使个

人电脑第一次真正为大众所接受。!" 年代末到 8" 年代初，

“苹果二号”的兼容机——— 中华学习机曾在中国一统天

下。798: 年苹果公司发起第二次变革，推出用窗口操作的

“’()”电脑，后来又在这之上开发出声音、影像、网络等其

他一些功能，成为个人电脑的先驱。当时和 *+’ $% 电脑相

比，’() 安装十分方便，一时间成为人们推崇的对象。

然而过于相信自己、以“贵族”自居的 .$$/0 低估了竞争

对手的潜力，特别是另一操作系统的代言人——— 微软公司

的董事长比尔·盖茨。.$$/0 让人咋舌的价格、缺乏连续

性的商业计划及封闭的战略思想使它不断丧失市场空间

和机会。相反 *+’ 一开始就实行开放政策，允许其他厂家

生产兼容机，%4;<(=、.>? 等许多厂商因为生产 *+’ 兼容

机得到迅速发展，*+’ $% 也因此成为市场的主流机型。

但从用户角度来看，’() 用心良苦的硬件和操作系统称得

上界内精品。$% 电脑普遍使用微软的 @A> 操作系统，由字

符命令驱动，要求使用者准确键入命令，不能有一点差

错。’() 电脑则给用户提供的是一个图形环境，借助鼠标

和下拉菜单传达命令，较 @A> 易学易用。$% 电脑使用

B*C@AB> 后，虽然从外表上看两者已相当接近，但由于

B*C@AB> 始终是架在 @A> 外面的一个外壳，常常会露出

@A> 的痕迹。另外安装 B*C@AB> 软件还需改配置文件，

不熟悉 @A> 的用户很难完成这一工作，还有中断和 * D A

地址⋯⋯而 ’() 电脑的用户就幸运多了，他们永远不需操

这份心。

阿梅利博士上任后，首次将 ’() 操作系统的使用权授

权给了其他公司——— *+’ 和 ’A?AEA/.，这意味着 .$F
$/0 开始调整市场战略，走出自我封闭。此次 .$$/0 挟其

在全球多媒体、教育、家用领域的神雕 ,$AB0E $%- 重剑

,’() A> 中文 >G>?0’ !H I -大规模重返中国市场，相信微

机平台大战，好戏还在后面。

打印，渗透生活扉页

加热的电烙铁与针头的偶然“碰撞”在工程师脑中产

生了 +JKKLM NM3 ,气泡喷射 -—喷墨打印机的雏形。!" 年代

随着喷墨打印机的出现，过去仅有针式打印机单一品种的

市场变得丰富起来。当今全球打印机领域的前四位霸主分

别是 O$、%.CAC、0$>AC 和 /0P’.EQ。O$ 一向以“小心

谨慎”、“稳妥缓慢”而著名，它的打印机控制板技术一向值

得称道，其激光打印机在中国市场上遥遥领先，占有接近

!"# 的市场。惠普始终坚持这样一个宗旨：任何技术都是

基于对不同消费者的不同需求的深刻洞察和理解。O$ 拥

有多种打印机以满足各界用户需求：从大幅面喷墨打印

机、适合较高级部门使用的 /(5MR NM3I>1、彻底解决了综合

网络环境下共享问题的网络打印机到以低于 :""" 元这一

接近针式打印机售价出售的新品——— /(5MR NM3S/ 等等，显

示了 O$ 对打印市场的全面关注。

%.CAC 喷墨打印机一马当先，据国家市场研究公司

提供的数据显示，799S 年中国喷墨打印机市场总销量为

T! 万台，由照相机起家、以打印机机芯著名的佳能公司占

据了一半以上的市场份额；0$>AC 则算是较早进入中国市

场的国外打印机厂商，在针式打印机方面它稳坐江山。当

然随着“针打”逐渐退出历史舞台，相信 0$>AC 自会有新

的招术；提到 /0P’.EQ，许多人还很陌生，然而从 *+’ 系

列打印机和去年火了一阵的长城彩喷 9S 上我们就能一睹

/0P’.EQ 的风采。今年 7 月份，/0P’.EQ 中国办事处

正式在北京成立，这标志着 /0P’.EQ 将开始以自己的品

牌形象出现在中国大地上，专心于打印产品的 /0P’.EQ
是首家在全球发布 ?EU0 7T""%7T"" 激光打印技术并拥

有 7""# 防水墨专利的厂商，它的中国之行势必给目前已

经沸腾的打印市场再添热度。

激烈的商业竞争也拉近了人机的距离。“VJ2 34 $R123
,快乐打印 -”的概念拓宽了人们对打印机的认识，打印机

不再仅仅是单纯地处理文件。“我可以使用它为我们公司

的野餐制作奖状，而 $64341;<RM55142 可以用来准备一个全

彩色的家庭相册。”一位在证券公司工作的严先生谈及“快

乐打印”时兴致勃勃：“我们的儿子用打印机打印学校的作

业、彩色漫画，甚至他把 $4341;<RM55 和 ? W >61R3、@M51X2F
’(YMR 相结合，把他喜欢的歌星印到 ? 恤上、旗帜上、帽子

上。另外，全彩色的生日贺卡、邀请函、果酱瓶签等等均能

在自己手中诞生⋯⋯”

除了自由设计的乐趣，许多人还希望将他们脑中多姿

市 场 纵 览
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多彩的想象与创意淋漓尽致地表达出来。想想那些令人陶

醉的精细感觉——— 那些在雨林中时隐时现的苔藓的细微

光泽，老式汽车上抛光后络钢的颜色，或者是大雾笼罩的

海岸线上半透明的色调⋯⋯。要将它们逼真地描绘出来，

最大可能的解决方案是靠一系列产品——— 激光复印机、激

光打印机和彩色处理控制器等来完成。然而仅仅是激光打

印机一项，其昂贵的价格就让人潇洒不起来。

而要想用传统的喷墨打印机打印出照片质量的全彩

色图像简直是强其所难。许多公司致力于增加喷墨打印机

墨盒中的色彩数目以产生更微妙的色彩浓度，而佳能公司

则另辟蹊径，保持墨盒中现有的色彩数目，减淡浓度并增

加打印头经过纸页时每行的次数。顺着这一思路，!"#$#
推出的 %&! ’ ()** 彩喷，拓宽了色彩的表现范围，使输出

照片质量的图像成为可能，同时还保证了打印机价格处于

人们的可支付范围。

在这一系列的“照片现实”计划中，尽管障碍重重，还

需要克服诸如打印机驱动器等技术难题，但我们确信“精

细逼真的色彩，唯一的挑战只来自现实”这句广告语变成

事实不再遥远。

家用市场，火起来+

,! 机已从商业转向家庭应用。-* 年代初，中国大地上

电脑开始走进家庭，最开始是一些办公人员将未做完的报

表带回家做，第二天还老板一个微笑；接着作家换笔也尝

到了甜头。随着个人计算机价格的不断降低，电脑迅速向

家庭渗透，家用市场正在成为计算机产业新热点，同时多

媒体技术的推广，./012/10 的普及使家庭购买电脑欲急剧升

温。

娱乐与教育是电脑家用的两大目的。目前家用电脑已

从表面的热闹、时髦走向实际。!34567 8*** 系列家用机进

一步拓展了家用电脑在老百姓心中的影响；",,9: ; <6=;
关于电脑在家庭娱乐、家庭教育方面的特色给普通城市工

薪家庭开了眼界，也大大吊了一把这些人的胃口；.%<
“"50>?6”持续 @ 个月的宣传攻势促进了人们对电脑给家庭

带来的实际帮助有了进一步了解。而 "=12 则跳出了传统个

人电脑的设计理念，重新替家用电脑下定义。其 "A5>218B**
圆弧的卧式造型、墨绿色机箱，更富艺术效果；外置超重低

音音箱弥补了一般电脑所配音箱低音不足的缺陷；以往的

电脑都内置 C6D E <3F14，用户可以打电话、收发传真，但由

于多年来形成的习惯，用户面对电脑总有一种麻烦的感觉

——— 无论画面多么像电话，不少人仍希望在电脑外多接一

部真的电话。"=12 "A5>218B** 满足了这些人的愿望。这种

不但为用户提供电脑全部所能又能照顾到用户的使用习

惯以及使用环境的做法，可谓全面周到。

家用电脑市场是一个带有明显个性色彩的市场。家庭

背景不同，家庭成员不同，收入不同，工作性质不同，就需

要不同的解决方案。除了硬件配置外，还需相关软件、外设

产品等一系列的支持，电脑不是孤立的产品，只有增加了

其他辅助件——— 长了翅膀的电脑才可能飞进千家万户。

播种中国情结

一提到未来的中国市场，国外计算机列强的眼睛里就

闪闪发亮。尽管今天中国的电脑市场相对于欧美日，每年

的绝对装机量可能还不是很大，但中国占据世界 @ E B 人

口，高速度与快节奏的经济增长、稳定的国家政策使得国

外厂商一致看好中国的未来，特别是即将到来的下一世纪

的发展潜力，有人认为中国将会很快成为这个地球上最大

的计算机市场。

早在十年前 "GH 就已进入中国，“十年耕耘非寻常”。

尽管在美国总部，"GH 后院起火已经三年有余，但“大火”

似乎并没有烧到中国。目前 "GH 仍然以“最低价国外品牌

机”的形象拥有中国最大的用户量，这是时间的积累，也是

一贯注重公众形象积淀下来的成绩。去年七月，"GH 掀起

被命名为“彩虹行动”的计划，以用户认为很划算的价格回

收自己的老机器，并将收回的机器赠送希望工程，支持中

国电脑教育事业。这一举动无疑将在普通中国人心目中播

下亲近的种子，同时对 "GH 中国市场未来的发展非常有

利。

近日，中国惠普公司和中央美术学院联合创办了中央

美院惠普电脑艺术中心。中国惠普公司为该中心提供 ,!
工作站、网络产品、激光打印机、喷墨打印机、扫描仪及大

幅面打印机等性能优良的成套设备和软件。曾用惯了画

笔、油彩的艺术家们可用鼠标在监视器和硬盘上表现肌

理、色彩和造型，探索以电脑比特的形式阐述个人的艺术

理念，表达新的艺术激情。该中心的成立，意味着人类最古

老、最悠久的艺术和最现代化、最先进的科学技术在中国

的完美结合，这对中国艺术的发展必将产生深远的影响。

而当今世界上最畅销的调制解调器公司——— 贺氏公司

近来在中国市场上也是举措频频，为广大中国用户提供更

多的优惠服务，去年 I 月“<3F14 以旧换新”，被换购的

$,H.<")II 和 $,H.<"@(( 是当今 <3F14 产品中的佼佼

者，这一活动引起了各界的兴趣，换购十分涌跃；年底贺氏

又与 <>=23A3J0、四通利方、国家信息中心合作，凡购买 "=K
=L26 型调制解调器的用户将获得一系列的相关软件、./012K
/10 帐号及 M* 天免费上网服务，这确确实实给用户带来实

实在在的益处，并对中国 ./012/10 的应用推广起了积极作

用。

“<6F1 >/ !N>/6，我们的宗旨是真正融入中国市场，真

诚善待中国消费者，成为一个土生土长的中国品牌。”"GH
总裁兼首席执行官金先生的一席话多少给人们一些启示：

事实是只有立足于中国本土，注入一份中国情结的洋品牌

才有可能在中国真正“安家落户”、“开花结果”。

七月，黄金时节，第四届电脑爱好者城将在北京展览

馆开启城门，您不妨趁此机会，现场领略一下这些业界巨

人们中国行的不凡步履及其带给我们的种种启示。

#
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就我而言，我所学的是计算机专业，因而对有关

计算机的相关活动就特别地感兴趣。

但是，欣喜之余，却不免有些遗憾，比方说有些电

脑商家对来参观展览的学生都不发给任何资料和宣

传广告，对学生提出的咨询更是懒得理睬，他们认为

学生无力购买这些产品，对其所做的工作都是白做，

而把主要精力放在前来参观展览的单位、领导、主管

身上。其实，我认为他们的作法是不可取的，因为每每

电脑展览会上热情最高、人数最多的都是学生，虽然

我们这些学生暂时没有购买能力，但是也许会是将来

计算机购买的最大市场，他们更应该开辟好这个市

场。相反，有些电脑商家的作法就比较好，既树立了好

的形象，又为促进将来的购买市场创造条件。

所以，我认为电脑展更应贴近每个电脑爱好者，

让更多的人投入到计算机的缤纷世界，电脑爱好者有

更多的机会接触计算机，特别对于学生更应敞开窗

口，接纳这些电脑爱好者，做好必要的宣传广告，电脑

展才不会失去巨大的吸引力。希望电脑商家在以后的

电脑展览会中能把学生放在重要的位置上来，我们这

些电脑爱好者一定会热烈拥护的，愿电脑展成为你我

都向往的去处。 (UV WXY )

"01789::: 5;<=>?@A
作为一名电脑爱好者，我也曾参加过几次颇具规

模的电脑展。下面，就我个人对电脑展发表一些看

法。

我认为，电脑展是一种非常好的展销形式，我也

特别赞成这种活动，其理由如下：其一，普及电脑文

化，提高大众认识。你可能会注意到，参加电脑展的人

并不都是电脑内行，还有许多对电脑一窍不通，甚至

从没接触过电脑的人，他们通过现场的视、听及实际

操作，会对电脑本身及电脑能干些什么有个大体上的

了解，尤其对孩子和年纪稍大的人来讲更是如此。可

以这么说，许多人都是在电脑展上开始认识电脑、了

解电脑，进而学电脑、用电脑以至最后也加入电脑爱

好者行列的。因此，电脑展起到了普及电脑知识的作

用。其二、购买电脑产品及软件的好机会。在电脑展期

间，很多不同的电脑公司从四面八方聚在一堂，并尽

量展示自己的所有产品，而且许多商家还打出了“优

惠销售”的横幅，所有这些对参观者来说无疑是一个

购买的大好机会：不用四处奔波就能买到品种丰富、

价格实惠的产品。因此每逢本市有电脑展我都必到，

而且每到必买。我可不想错过这个机会哟 (有一利必

有一弊，我发现每当有电脑展，那个月的伙食费就不

够花 )。
因此，我很喜欢电脑展这种形式，它使大众增长

了知识，商家得到了实惠，起到了物质文明双丰收的

作用。我想很多人也会有与我相同的看法的。我希望

电脑展办得再多一些⋯⋯ (Z[ \]^ )

#01789BCDE79F
作为一名电脑爱好者，每遇有电脑展示会，都争

取去看一看。一来可以了解到计算机技术的最新动

态；二来可以获得一些新知识；还可以买到一些需要

的软件，出于对电脑展的厚爱和期望，我也谈谈自己

的一点感受。

最近去了一规模较大的展示会。一进展厅，就看

到有 #’* 左右的参展单位在用电脑播放 +,- 影碟，

并将音量放得很大，给人一种进入家电商场的感觉。

近几年，随着多媒体技术的发展，在电脑上欣赏电影

已变得很容易。因此，从三年前开始，就有参展单位在

电脑展示会上播放 +,- 影碟来吸引参观者。起初，这

一作法确收到较好效果。展台前围拢着大批参观者，

也有不少参观者因此而动心，将电脑搬回了家。而近

来，随着电脑知识的不断普及，加上电脑播放 +,- 的
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更 正 启 示
由于机器故障，本刊第六期中将大连王特

电子技术有限公司所登广告中“王特公司率先

推 出 不 加 密 正 版 商 品 !"# 软 件 ：《 王 特

!"#$%%%》”错写为“王特公司率先推出正版商

品 !"# 软件：《王特 !"#$%%%》”，特在此更正并

向大连王特公司致歉。

大 众 论 坛

新鲜感逐渐消失，这种作法的效果已不尽人意。

用电脑播放 &’(，只是电脑的功能之一，而且不

是主要功能。因此，在电脑展上，参展单位应有重点地

展示电脑的主要功能和不同于一般家电的功能。比

如：数据处理、文字处理、电子表格、家政管理、图像处

理、视频编辑、多媒体教学、网络等等，需要展示的东西

实在太多太多。通过这些展示，让参观者感到电脑能

帮助其进行管理，发挥创造力，完成复杂、单调的工作，

学习新知识，提高娱乐水平等。这样，参观者有了更大

的收获，而参展单位所展示的电脑和软件也会各有其

主。皆大观喜，何乐而为呢) *_X ‘a +

!01789DGHI
曾几许见到报刊杂志上“某时某地举办电脑展”的

消息，心中会徒生许多感触，有生不逢地之感——— 小城

市终究是小城市, 曾妒忌起北京，上海的哥儿们的幸

运，也曾盼望着有朝一日，去赶赶电脑展的热。

一朝求学到杭州，恰碰上了’-. 第三届杭州计算

机展览交易会，心中的那个结终于打开了。/ 月 0 日至

- 日，有空没空地总爱往展览馆跑。三天下来，感触很

多，真是大开眼界，大长见识。我甚至可以夸口说：三

天的收获比我以前在课堂上学到的还多得多。 "12
345143 的亲手操作使用，我开始消除了对网络的神

秘；汉王笔的亲手使用，我认识到不用学输入法的日子

不久将会到来；对 67898:78; 变形动画软件的运用，使

我狠下了心掏空自己的衣袋；还有那精彩的讲座，使我

的认识深入了许多，那软件的演示，那免费赠送的资

料，我感觉到自己仿佛受到了一次电脑知识的洗礼。

电脑展，是给人们培训电脑的大课堂，是储藏电脑

知识的宝库，进入了这个课堂，进入了这个宝库，必将

获益菲浅。 *bc def +

"01JK78L?MN
当今社会，电子技术飞速发展，使得电脑产品不断

推陈出新，对于广大电脑爱好者来说，及时地了解先进

的科学技术和高科技的电脑产品是十分必要的。现

在，大多数人是通过阅读电脑书籍、各种电脑杂志、报

纸等方式来了解电脑产品的，这些方式固然有它自己

的好处，但也存在着某些不可避免的缺点，比如书中刊

登的文章并不是你特别想要阅读

的，而你非常渴望了解的电脑知

识在书中却无法找到；当你在阅

读某篇文章时，发现里面有自己

不理解的名词、术语或者是不十

分明白的问题，这时你一定是十

分迫切地想弄个明明白白，但这时你会发现书籍并不

能帮你什么大忙⋯⋯，既然这种方式有这样的缺点，那

我们何不换种方式呢 ) 具体也说就是通过电脑展来了

解电脑。

通过电脑展来了解电脑产品是一种极好的方式。

通常在电脑展上，各厂家及代理商会全力推出自己的

王牌产品，力求以实力取胜。这便给你创造了一个绝

好的开阔眼界的机会，你可以在电脑的海洋里畅游，充

分领略世界高科技产品的无穷魅力。平时只能在书中

相见的朋友，今天你可以面对面地与它“交谈”，望着这

些似曾相识的“面孔”，你一定会倍感亲切，大有相见恨

晚之感。而且，你可以直接向厂家及代理商咨询，能够

更深刻地了解这种产品的特点及性能，通过现场讲座，

平时困扰着你的问题便可迎刃而解。电脑展真是一种

灵活、生动、直观的方式，它对全社会电脑知识的普及

必将起到极大的推动作用。愿你也能利用电脑展“过

把瘾”, *{g hi +

#01OPQR@JF
您在参观电脑展示会时，常会遇到这样的情况：展

台上的电脑演示着某一软件，可能正巧您对该软件感

兴趣，忍不住想去操作一下。可是能让您亲自操作的

机会实在太少了。您会发现，或者电脑没有连接鼠标

器，或者鼠标器在展台里面，您拿不到。是商家的疏

忽，还是其它什么原因)大概是商家觉得您没摆弄过电

脑这高级玩艺儿，担心您在没有足够思想准备的情况

下，按动鼠标键使屏幕发生变化而引起血压高或心脏

病发作。所以，为了您的健康着想，商家把鼠标器控制

了起来。

笔者认为，商家的这种忧虑大可不必。其一，没接

触过电脑并易“晕机”者一般是不会来参观电脑展的。

其二，参展机器的屏幕上也不会显示恐怖性内容，不致

引起操作者血压升高或心脏病发作。再说参观者不亲

自操作，怎能对商家的电脑和软件有进一步了解，进而

产品购买的愿望。另外，希望亲自操作的参观者多具

有一定电脑知识，操纵鼠标也不致于对电脑本身或软

件产品不良影响。就是操作者身体内有某种病毒也不

妨，因为该病毒与电脑不兼容。因此，让参观者自由操

作的结果，顶多是商家的鼠标键上下跳动几次，使鼠标

器减少数万分之一的寿命。

鉴于此，建议商家在电脑展

中将鼠标器放在展台上，让参观

者有机会亲自体验所展示的电脑

和软件的性能，使展示收到最大

效果。

*_X jk +
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服务台·软件橱窗

轻松学习 !"#$%!&
无论你对 !"#$%!& 了解程度如何，本教程都将为

你提供详细的讲解，丰富的资料和实用的技巧，从所有

命令的演示和实例教程中，你将会惊喜地发现，物有所

值’它是 !"#$%!& 初学者和熟练用户的必备之宝。

邮购价：’( 元

英语捷径
本光碟适合于初中级英语学习者迅速学习地道的

英语会话、掌握正确的语音和语调，从而迅速掌握在各

种场景中如何准确表达自己，本光碟收集了 ()) 多个

场景的有关对话和多种学习手段，包括整段对话的听

读、逐句反复跟读、英汉相互切换、录音对比等多种方

便学习的方式。 邮购价：*+ 元

十万个为什么 )*+
本光碟以家佳带小朋友游览科学城为主线，采用

动画形式，画面精美，色彩鲜艳，音乐优美动听，含英汉

双语，多种配音，操作简单方便，有测试练习，开发智

力，信息容量博大，涉及面广，物超所值，包装设计巧

妙、精美实用，送礼佳品 邮购价：,( 元

神童的摇蓝 )*+
本光碟以家佳在宇宙儿童节这一天在 ,、-、. 三

个星球上的旅行故事为线索，将各类知识传播给孩子，

并增加了有趣的故事和智力竞赛两项内容，使孩子不

但能看和学，还能亲自参与答题，在激烈的抢答比赛中

学会更多的知识。 邮购价：(- 元

轻松炒股
本光盘以中国股市的发展史为线索，以其中二个

主人公在股市的成长经历为媒介，将股市的风云变幻

讲述给用户，并通过专家的总结和评析，将股市运作的

精华告诉用户，并在后半部分给用户以参与炒作的机

会，从而使用户学会科学的分析方法，洞察庄家的心

理，在股市的潮涨潮落中把握自己。 邮购价：(( 元

动物百科
这是一张介绍动物知识的多媒体教学光盘，它就

象一部动物小百科全书，使您在欣赏精美动物图片和

聆听动物叫声的同时，向您详细讲解了动物的生活习

性，该光盘图文并茂，提供数百幅动物的图片和数十种

动物的叫声；操作界面精美直观、操作简单，配有超文

本功能，另外，您还可以参加动物知识竞猜活动，答对

的还可以欣赏精彩的动画节目呢。 邮购价：-. 元

/012 . 从入门到精通
本教程以图、文、声、像并茂的多媒体形式向您讲

解了 /01"23 4210567 ) 的使用方法。通过大量的图解和

示例，生动的介绍了从基础知识、编程环境到菜单设

计、程序调试等 /4 各种设计工具的使用，经过本教程

的学习，你可以轻松地掌握 /4 的使用方法。同时，在

学习时，可最小化本教程，打开 /01"23 4210567 ) 边学边

用，本教程具有自动播放功能，使系统资源得到充分利

用。 邮购价：1(2 -. 元

34$#$54$6 从入门到精通
本 教 程 以 目 前 十 分 流 行 的 图 形 图 像 处 理 软 件

89$#$19$: 为蓝本，讲解 89$#$19$: 的主要功能，主要功

能的运用、特技运用，89$#$19$: 的输入、输出等等，详

尽的讲解和举例将全部过程演示出来，让您成为真正

的 89$#$19$: 用户。 邮购价：1(2 -. 元

7&8 教程
详细介绍 ;&< 的各个工作区的基础操作及部分

技巧，让您从中全面了解 ;&< 的各部分功能，并配以

实例讲解如何制作完整的作品，同时附有部分作品以

供欣赏，让您领略到 ;&< 的魅力。 邮购价：1(2 -. 元

轻松制作多媒体
以图文声像并茂的形式全面介绍了一种良好的多

媒体开发工具 !"#9$=>2=? 软件，在教程中，不仅详尽

地从基础着手讲解，并配以丰富的制作实例，带领用户

掌握 !"#9$=>2=? 的各种交互制作方式，完成各个精美

的作品。 邮购价：1(2 -. 元

9!/! 从入门到精通
深入浅出的讲解 @!/! 的所有功能，彻底分析

@!/! 与 % 及 % A A 异同，介绍了 @!/! !.B，使学习

者可编写同时在 C< .0DE$>1、, .0DE$>1、C!% 下的

.0DE$>1 应 用 程序 。 讲 解 @!/! 的网 络 功 能 、 F G H
<#=?2I、多执行线 JK5?:#0$D 处理和 % 联结的方法。

邮购价：1(2 -. 元

从集成电路到信息高速公路
本光碟通过文字、声音、图形、图像、音乐和图画等

多媒体技术，系统地介绍了微处理器、微机、多媒体电

脑，计算机网络以及信息高速公路等内容，本教程也适

合大专院校有关计算机原理，组成计算机概论的辅助

教学。 邮购价：’( 元

&:;64< 大师
本光碟完全从实用的角度出发，详尽地讲授了

&?3:90 的开发环境，开发构件，界面设计技巧，HLM?5#N
821523 程序设计语言，以及数据库应用程序开发，此

外，作者还详尽地讲授了一个心得作品的开发细节、本

光碟的许多资料是作者长期开发和讲授 &?3:90 的积

累，字字是心血。本光碟是使用 &?3:90 开发 .0DE$>1
应用软件，进阶 &?3:90 大师的首选。 邮购价：’( 元

《电脑爱好者》杂志社邮购部地址：北京市海淀区白石

桥路 6+ 号（()))+(）

电话：（)()）OP(*6Q++
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苦 丁 香

娱乐性的教育软件

教育性的娱乐软件

重庆苦丁香软件有限公司
市场部地址：重庆市人民路 !"# 号 $#"%%&’ (
热线电话：$%!" (#"#%)*)+
, - ./012 101/345671038 398 :38 3;

这次擂台赛参赛选手几乎全部能正确给出该题的

正确答案：&，"，)，!*。该赛题自然应是用 &：& 杠杆的

称，否则解将依赖于杠杆比例。绝大部分参赛程序采

用先用枚举法列举出所有可能的砝码序列，再对该序

列的各种组合进行能否称量 & 至 +% 磅所有物体的检

验，其中砝码可放在称的两边分别起正负作用。

大家不同程度上找到一些减少搜寻空间量的约束

条件，如将砝码从小到大排为 /&< /!< /"< /+ 则 /+ = +% -
/& - /! - /"> /& 必为 &；/!&/"&/+> /!& $+% - /& ( ? " = &">
/"& $") - /! ( ? ! 等，但大部分程序运算量仍较大。

一般而言< 枚举法利用了计算机的高速运算能力

解决了一些不能直接求解或本来非常困难的问题，但

其运算量可能随问题规模剧烈增长，如“搜寻树”方法

已使国际象棋占胜了世界冠军，但规模更大的围棋，计

算机甚至还不能入段，一些新方法也得到发展，例如：

近来非常有意思的神经网络方法，@A5B0C1D 神经网络

成功解决了 EFG$; = &%(问题 $即有 ; 个有道路相连的

城市，找一条最短且通过每一城市回到原城市的回路 (
引起轰动，人工神经网络似乎能在传统计算机引入机

器的符号序列演算之后引入机器的“直觉思维”能力，

被称为第六代计算机。

对这次赛题我们首先从数学上引入与证明如下定

理与引理，由此构成解决问题的算法基础。

定理2 由 . 个数构成的由小到大排列的数列H/&< /!< ⋯，

/. I，设 JK = ，有：

/& = & 且 JL M &&!J L M & $L 取 &< !< ⋯，. - &( （式 &）

是该数列作为砝码序列可称量 H%，&，⋯，J.I范围内的

任意整数重量的充分必要条件。
!!!
特别地：当上式取等

号时< 该序列是唯一可能的砝码序列< 并有，/ L = "L - &

$L = &< !，⋯. (
引理2 重 ; 的物体要分为 . 份重量为整数的物体序列 H

/&< /!< ⋯/. I< 设 N = 则有三种情况：

&(N O; 无解

!(N = ; 有唯一的解2 / L = " L - & $L = &< ⋯.(
"(NP ; 可能有多

组解< 解为满足 $& (式< 并

= ; 的所有整数序列

证明2 由数学归纳法

lmn2
& ( 1 = & 时< /& = & 显然

成立。

! (设 1 = K 时成立< 即用前 K 个砝码可称量的重量

QK 为满足 %&QK&JK 的所有整数< 则 1 = K M & 时< 应

可称量重量 QK M & 应为 %&QK M &&JK M & 范围内的所有

整数。分几段讨论如下2
$/ (%&QK M &&JK 显然可由前 K 个砝码称量。

$7 (JK M &&QK M &&/K M &

由假设 %&QK&JK< 交换左右盘砝码< 可产生配合

大砝码使用的负砝码 QKR为 - JK&QKR&% 的所有整

数< 与大砝码 /K M & 一起 /K M & M QKR< 一定能称量某一连

续范围的所有整数< 因为 /K M &&!JK M & 故 /K M & - JK&
JK M &。即下限为：/K M & - JK> 上限为 /K M &。

而 JK M &&QK M &&/K M & 是述范围整数的子集< 故

可用 K M & 个砝码表示。

（3 ( 同理对 /K M &&QK M &&JK M &2 可用 /K M & 配合 K
个 砝 码 的 正 系 列 %&QK&JK 形 成 < 上 限 为 /K M & M
JK = JK M & 下限为 /K M &。

oNn2 $& ( /& = & 如无重量为 & 的砝码< 则重量为 ; -
& 的物体无法称量。

$! ( 反证之< 如存在某 K< !JK M &&/K M & 则重量

JK M & 不能称量，既不能用前 K - & 个砝码称量，又因

/K - JKP JK M & 不能用 /K M & 配合称量。

推理 $! (亦可用数学归纳法证明（其它证明比较简

单这里从略）。

因此如将原问题推广为2 重 ; 磅物体碎为 . 份整

数磅物体，并有; = ，则有唯一解 /0 = "0 - & 或表

示为 /0 = （0 = !< "< ⋯，.(。程序依次输出

即可。部分参赛者用了上述解的表达式，但条件设讲清

楚。

更一般，推广为：任意 ; 磅物体碎为 . 份整数磅

物体。对此本届擂主万晓琴给出了一个通用程序，核心

是 10:D $ (，函数实际可处理所有种情况，D0 $ ( 函数辅助

分类，对两种简单情况进行处理，第二种即本题情况，

只用了将 "0 - & 作为解输出的语句。 第三种情况：; O

，一般可能有多组解，（例如：; = &’%，. = # 时

有 ""%S 组解），只有进行搜寻列出所有解。程序采用了

动态分配内存的数组与递归调用，处理任意 . 份的情

况，利用上述定理可知，不用对 & 至 ; 范围内的每种整

数磅进行能否称量的搜寻检验。

T0;316DC O:UD1078 VP
WA0D 10:D $;< U< X%< XU< 5;A< 5: (
6;:0Y;CD 0;U ;< U< X%< XU<%5;A<%5:>
H 6;:0Y;CD 0;U 0< L< ;.< V>
0B $ $U O$XU - X% M & (%; ( ( ZCU6Z;>
V = %> BAZ $0 = %> 0 OX%> M M 0 (V M =% $5: M 0 (>
V = !%V M &>
0B $X% = = XU ( H
0B $UP V (ZCU6Z;>

!""# 年 $ 期擂台赛点评

服务台·擂 台 赛

’
0 = &
/ 0

K

.

0 = &
" 0 - &’

’
0 = &
/ 0

.

.

0 = &
" 0 - &’

0 - &

L = &
’/L! $ ( M &

.

’
0 = &
" 0 - &
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白方走 !"，# $ 之

后的棋盘局面

白 方 的 合 法 移 动

!%，# $，!#，#$，!#，

&$，!’，% $，!"，# $，
!"，( $，!"，& $
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优 胜 者

擂 主：万晓琴

（贵阳钢铁厂运输部微机室 &&)))&）

优秀选手：胡 煜 （长春）

服务台·擂 台 赛

% !*+ , -)$ . /0
*123/4 !5 63%第 7 8 组解为%：6359 , , !%*3:$ $0

4:1 !; . )0 ; < . -/0 , , ; $ *123/4 !57 8 59% !*+ , ; $ $0
1=/8130 >

3? . / @ !-/ A -) , B $0
3? . ! !3? < . C $D3?E C $ 0
24 !F -) $3? . B0
4:1 !2 . 30 2 < . 3?0 , , 2 $
G
24 ! !/ A 2 $ <!-/ A -) $%2 $1=/8130
=H+= G% !*+ , -) $ . 20 H2+I !29 / A 29 -) , B9 -/9 *3:9 *+ $0 >
>

>
J:2I I2 !83+2K3=I 23/ 39 83+2K3=I 23/ ?$
G 83+2K3=I 23/ 29 ;9 C9 C%9 *3:9%*I0
C . B0 4:1 !2 . B0 2 <?0 , , 2 $ C . #%C , B0
24 !C <3 $ *123/4 !5无解F 5 $0

=H+= 24 !C . . 3$ G*123/4 !5有唯一的解F 如下E 635 $0
C% . B0
4:1 !; . )0 ; <?0 , , ; $
G *123/4 !57 8 59 C% $0
C%% . #0

>
>

=H+=
G
*123/4 !5有解9 可能有多组解F 列举如下E 5 $0
*I . !83+2K3=I 23/ % $?LHH:M !?%+2N=:4 !83+2K3=I 23/ $ $0
*3: . )0
H2+I !B9 39 )9 ? A B9 O *3:9 *I$0
41== !*I $0
>

>
?L23 ! $
G 83+2K3=I 23/ 39 ?0
PC2H= !B $
G *123/4 !5 63 <请输入Q 砝码总重9 所分份数 635 $0
+ML34 !57 89 7 859 O 39 O ?$0
I2 !39 ?$0

>
>

另外，只针对任意 3，? . ( 的情况，程序可处理为

两层循环即可。

!""# 年 # 期擂台赛题目

奥赛罗是由两个人在 R S R 的棋

盘上进行的一种游戏，所用的棋子一

面是白色，另一面是黑色。一个游戏

者使用白色面朝上的棋子，另一个游

戏者使用黑色面朝上的棋子。游戏者

轮流在棋盘上的空格子里放入一个

棋子。在放置棋子时，游戏者必须夹住至少一个另一种

颜色的棋子。当棋子沿横、纵、对角线方向排在一条直

线上并且两端的棋子都是当前游戏者的颜色时，称棋

子被夹住了。当游戏者走了一步之后，所有被夹住的棋

子都变到了走这步的游戏者所用棋子的颜色。!有可能

大一步中夹住多于一行的棋子。 $
写一个程序，读入若干奥赛罗游戏。输入的第一行

是要处理的游戏个数。每个游戏由棋盘局面及其后所

跟的一些命令组成。棋盘局面由 T 行组成。前 R 行给出

了棋盘的当前状态。这 R 行每行包括 R 个字符，所有这

些字符是如下之一：

“U”表示空格子

“V”表示放有黑色棋子的格子

“W”表示放有白色棋子的格子

第 T 行是“V”或“W”之一，以指出当前游戏者。你

可以假定数据是合法格式的。

命令可以是为当前游戏者列出所有可能的走步、

走一步或退出当前游戏。每条命令占一行且无空格。命

令的格式如下：

为当前游戏者列出所有可能的走步：

命令是“X”，在行的第 B 列。程序应检查棋盘并用

格式 !Y9 Z $打印当前游戏者的所有合法走步，这里 Y 代

表合法走步的行号，Z 代表列号。这些走步应当被按行

优先顺序打印，也就是说：

B[ 如果 ; 大于 2，则所有行号是 2 的合法走步将在

所有行号是 ; 的合法走步之前打印。

%[ 如果有多于一个的合法走步的行号是 2，则这

些走步将按列号升序打印。

所有的合法走步应当输出在一行上。如果因为当

前游戏者不可能夹住任何棋子而不存在合法走步，程

序应当打印“\: H=KLH ?:J=”信息。

走一步：

命令是“]”，在行的第 B 列，其后是在第 %、# 列的

两个数字。这两个数字是放置当前游戏者颜色的棋

子的格子的行、列号，除非当前游戏者没有合法走

步。如果当前游戏者没有合法走

步，当前游戏者将首先换成另一

个游戏者，此走步将是新游戏者

的走步。你可以假定此时走步一

定是合法的。你应该将变更记录

至棋盘，包括加入新棋子和改变

所有被夹住的棋子的颜色。走完

了 此 步 之 后 ， 按 “VHLM- A YY
WC2/= A YY”的格式打印棋盘上

每种颜色的棋子数目，这里 YY
是棋盘上黑色棋子的数目，ZZ
是棋盘上白色棋子的数目。走完
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擂台赛 !、" 期的奖品由重庆苦丁香软件有限公

司提供。光盘软件有全国计算机等级考试模拟考场、

英 语 词 汇 速 记 、#$ 组 装 三 种 %每 种 价 格 约 &’—

(’元 )。第三期并列擂主各奖光盘软件 ! 张，第四期

擂主奖光盘软件 ! 张与奖金 *’’ 元。优秀选手奖光

盘软件 + 张。

擂台赛栏目欢迎参予，欢迎好的建议！

服务台·读编热线

-./012
+, 具体投稿办法请参见今年第 - 期读编热线。

*, 本刊的网络版和刊盘受到读者的欢迎，作者如

果不同意自己的作品进刊盘和网络版，请在来稿时一

并说明，没有说明的视为同意。

!, 欢迎来稿介绍您喜欢的优秀工具软件，如果是

介绍某免费软件或共享软件的，请您.
!务必核准该软件确为自由软件或共享软件；

"在来稿时将该软件拷在磁盘中 %可压缩 )，
以备编辑们审核编辑时用；

#来稿中注明该软件可在何处下载。

0334567
为便于读者快速了解本刊内容，今年增加了“本期

导读”/ 有读者说这没必要/ 徒然浪费版面，您看呢0

89:;
第 - 期评出的最佳文章是崔景茂朋友的“重装

1234- 三步曲”/ 崔景茂朋友将于近期收到证书。

所有在 - 月底之前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美首日封，以作纪念。下列 & 位读者为 4&%’-) 最

热心评刊员.
贵州 张毅澜

天津 杨洪涛 梁 潇

辽宁 王大新

河北 赵志恒

福建 林斯敦

北京 曾 翊

以上读者将于近期内收到证书和价值 +*( 元的双

$5 游戏软件《剑侠情缘》。

本期奖品由北京金山软件公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助

评刊活动/ 为评刊提供奖品6
欢迎更多的读者参加评刊，评刊内容为当期刊物

中的.!标点错、错别字"语病#技术性错误$一稿多

投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差

栏目。请于当月内寄“编辑部 7 评刊 8 期”收。

<9=>?"@A
我刊将于 4 月 +9 : *’ 日参加在南京市江苏展览

馆举行的第 4 届;4& 国际电脑通信电子产品展览会，

展位号是 <+9!
（一楼东门）。届

时，我们将恭候

您的光临，渴望

交流。

!"#$%&’(

BCDEF
在 1235=1> 下轻松背单词

地址：北京海淀区知春路 ** 号四层 %+’’’(( )
电话：%’+’ )9*’"49*" 传真：%’+’ )9*’"49*+

一步后，当前游戏者将换成没

有走步的游戏者。

退出当前游戏：

命令是‘?’，在行的第一

列。在这里，用同输入相同的格

式打印最后的棋盘局面。这终

止了当前游戏的命令输入。

你可以假定命令在语法上

是 正 确 的 。 用一个空行隔开不
同的游戏的输出，输出中的其

它地方不得出现空行。

Spqr
*
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @1A @ @ @
@ @ @ A1 @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
1
B
C!-
B
?
1111A @ @ @

111A @ @ @ @
11A @ @ @ @ @
1A @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
A
B
C*-
B
?

SpqL
%!，- ) %"，9 ) %-，! ) %9，")
DEFG @ + 1HIJK @ "
%!/ " ) %!/ 9 ) %-/ 9 )
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @1 @ @ @
@ @ @11 @ @ @
@ @ @ A1 @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
3= DKLED MNOK,
ADEFG @ ! 1HIJK @ +*
%!，- )
1111A @ @ @
11111 @ @ @
11A @ @ @ @ @
1A @ @ @ @ @ @

@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @
@ @ @ @ @ @ @ @

参赛要求：

（+）一般应寄软盘（也可通过 2PJKQR
PKJ 发 S @ MEID )；

（*）附简要说明；

（!）程序有适当注释；

（"）截 稿日期 ：+44& 年 +’ 月 *’
日U

（stuvw.xyz6+J{|
}~Jq!3x"78+#[$%
.x&’()3*+{+(,-F
./0K1U）
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甘肃读者：郭志明

？一台奔腾 !"" 计算机，使用 #$%&’ (( 和 )*+,
-./0 1’ (，原有两条 234 普通内存，后来改为

534 6#$ 内存。开机后自检时出现故障，屏幕提示错

误 ： 78363’ %9% 检 测 到 不 可 靠 内 存 ， 地 址 在

""5"""""7，:3% 未安装。73; 无效，#$% 安装在低

位内存，因为 :3% 的原因 %3;<=#<8>6 不能安装。

需 检 查 ?.+@*A’ 0B0 文 件 的 -CD*EC F G*HCH’ 0B0 命 令

行。请问这是什么原因，应该如何解决？

！ #$%&’ (( 的 78363’ %9% 在每次开机时都要

进行数据读写检查，如果写入的数据和读出的

数据有所不同，则内存检查就不能通过。这是由于内

存存在质量问题造成的，你可以试着用下面的方法加

以解决：将 ?.+@*A’ 0B0 文件中的 -CD*EC F G*HCH’ 0B0 改

为 -CD*EC F G*HCH’ 0B0 I JC0JHCHK .@@L 即将开机时内存

检测项关闭。重新开机进入 ?3$%，选择 48$% M6;,
=N<6% %6=NO 选 项 ， 将 O./CP $+ %CQ@JC0J 项 改 为

#*0RSQC，存入 ?3$%，然后退出。重新开机即可。需要

注意：此法只适合于应急使用，为保证内存的稳定以及

数据的正确，应及时更换内存条。

武汉读者：崔卫

？一台配有 OG.C+*T 48$% 2’ "2 版本的微机，在一

次进入 48$% %6=NO 修改了有关的设置后，退

出 %6=NO 时因误操作选择了“使用工厂的确省设置”

这一项。引导 )*+UV 后，发现光驱的图标丢失，于是运

行“控制面板”下的“添加新硬件”，光驱仍然无法工

作。继续修改 %6=NO 设置，直到它与另一台同样配置

正常机器的 %6=NO 完全一致，但仍然无效，用随机携

带的 ?# W <$3 4$$= 盘从 ;：驱中启动系统，系统居

然提示检测不到 ?# W <$3，请问应该如何解决？

！一般光驱与硬盘连接在一个 8#6 接口上，而该

机器的光驱可能恰巧接在另一个 8#6 口上，先

前由于对 48$% %6=NO 的误操作使用了工厂的确省设

置，把 8+JCAPRJC- O?8 8#6 选项选为 OP*HRPBL 将第二个

8#6 口屏蔽。另外，在查看 %6=NO 时，由于其用户界面

不是很友好，很容易忽略 8+JCAPRJC- OCP*XGCPRQ0，没能注

意到它下面还有子菜单，在 ;-DR+EC 项中的 8+JCAPRJC-
OCP*XGCPRQ0 选项有 8+JCAPRJC- O?8 8#6 一项，它有 4.JG、

#*0RSQC、OP*HRPB 三个选项，选择其中的 4.JG 项，即可

解决问题。如果不希望改变参数，还可以直接将光驱

连接到另一个 8#6 接口上。

江苏读者：蒋毅强

？一台 ;3#V:5& I !""，53 内存的电脑，因误操

作重新装了一遍 )8Y#$)%，安装时一切正常，

装完后启动发现主机不承认声卡，进入 )8Y1( 时有啸

叫声，退出时死机，该如何处理？

！在安装的时候是不是改变了安装路径名？退出

)8Y#$)% 时死机并啸叫是因为 ?.+@*A’ 0B0 中

设 置 路 径 与 实 际 路 径 不 符 造 成 的 。 比 如 原 来 ?.+,
@*A’ 0B0 中的 ?K Z)8Y Z%3;<=#<> 与重装后将 )8Y,
#$)% 子目录改为 ?)8Y 不符。修改方法很简单，只

要把原来 ?.+@*A’ 0B0 中的 ?K Z )8Y 改为当前 )8Y,
#$)% 目录即可解决问题。初学者在重复安装软件L
尤其是前后子目录设置不同时，一定要注意路径的修

改。

内蒙读者：吴海春

？软盘在使用了一段时间后，经常会遇到有坏道

的磁盘，用 M$<3;= 格式化会报告有坏道、或

" 磁道损坏，请问这样的磁盘还能不能使用？应该如何

处理？

！用 M$<3;= 进行格式化时，M$<3;= 先试图

修复坏道，对不能修复的坏道和扇区作上标

记。那么，这些坏道和扇区就不能再被 #$% 使用了。但

有时，它们并不是物理损坏。对于这类有坏道的软盘，

可以用 7# W ?$O9 工具盘对其进行反复格式化的办

法来修复。具体方法是，运行 7# W ?$O9 工具软件。

选择格式化一项，在格式化一项中，对于 V 寸软盘，选

择 !’ (3 规格对软盘进行一次格式化，如果有坏道存

在，就再选择 !’ 223 规格再进行一次格式化，如果还

有坏道存在，再用 !’ (3 进行一次格式化，这样反复进

行。可以发现坏道数每次都在有所减少，有时可以完

全清除，对于反复格式化始终不能修复的软盘，一般就

意味着存在物理损坏。对于 1 寸软盘也可按上述方法

进行操作。此法对大多数磁盘坏道修复都有效，特别

是对那些用 M$<3;= 格式化时显示 " 磁道损坏的磁

盘尤为有效。

西安读者：尤庆

？一台新装的奔腾 !(" 兼容机，第一次开机，安装

完鼠标驱动程序后发现鼠标不能工作，重新启

动后观察加载鼠标驱动程序时的提示为：3.[0C GR0
SCC+ 0CJ[X .+K E.H! X.PJ。而改用 #$% 下的 3%# 检查，

在鼠标栏确提示：没有检测到鼠标。请问是什么原因？

该如何解决？

！首先要查杀病毒，排除病毒作崇的可能性。由于

3%# 没有检测到鼠标，可以初步判断是鼠标的问

题。如果鼠标在其它机器上正常可以排除这种可能。

如果鼠标正常，可近一步判断是主板串口损坏，更换后

如果故障依旧，可近一步检查，参照手册用万用表检查

电源各输出电压。现有微机串口符合 <%(1( 标准：数

据信号使用负逻辑，以 W V 伏 \ W !V 伏表示逻辑 !，如

果电压不够，则会出现上述现想，由于计算机的其它部

件不用此电压，因此这种故障比较隐蔽。要特别留意！

服务台·傻博士信箱
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《电脑爱好者》杂志在读者的热心关怀下，!""# 年蓬勃发展，无论是办刊质量还是社会影响力都

有了长足提高，读者可以看到我刊页码一增再增，从 !""$ 年的 $% 页到目前的 "& 页，手中的期刊越

来越厚，!""# 年的合订本自然也将增重。为了全面提高合订本的容量和质量，满足广大电脑迷的愿

望，我刊将在 !""# 年的合订本中加大附录容量，弥补期刊在部分电脑知识方面发表量不足的欠缺，

向深层次和专题性方面倾斜。为了作好此项工作，特列出如下选题向电脑专家和高手约稿，并请广大

电脑爱好者对附录选题内容和编排方式提出自己的真知灼见。附录拟分为两部分：

一、上册附录部分

!’ 今年流行的工具软件如：硬件测评与维修类、影像和文件的压缩与解压类、拷贝与恢复类、内

存管理与优化类、加解密类、硬盘管理类、图像观察与抓取类、可视磁盘刊物生成工具类等功能介绍、

横向比较与使用方法；

&’ 热门游戏攻略密技，让角色不死的游戏工具软件的修改大法；

(’ 上 )*+,-*,+ 网、入 ../ 站、接发 , 012)3 信、联友邻 45 机组局域网的方法和常用通信、

浏览软件的使用；

6’ 相片、作品以及其它日常图文载体的 478+8/784、58-,39-2: 美化处理；

;’ <2=2 等高级语言学习和编程。

二、下册附录部分

!’ 奔腾、高能奔腾、多能奔腾等类型的计算机的基本配件如：中央微处理器、主板、内存条、硬

盘、光驱的选配方法以及不同产品的性能评价；

&’ 计算机的家电化配件如声卡、显卡、电视卡等综述、选配和性能资料等；

(’ 计算机捕鼠器———“猫 >189,1?”的选择要点和使用方法；

6’ 如何选购合适的激光、喷墨和针式打印机以及国内外产品性能对照表；

;’ 数码相机、扫描仪的功能、应用、比较和选购；

$’ 多媒体微机的整体组装、考机、综合性能评价和维修方法；

#’ 大屏幕显示器的原理、优越性能和选购；

%’ 有关计算机话题的文学作品和演义。

三、注意事项

!’ 稿件内容要求实用、新颖并易学易用，最好在保持文风严谨的前提下，有一定的文学性和作

品个性；

&’ 不必阐述较深的原理，点到即可；

(’ 稿件文笔流畅、图表清晰美观，字数在 6@@@ 0 &@@@@ 字为宜，最好提供磁盘稿 >磁盘稿优先录

用并每千字加付 ; 元稿酬 ?。
为了感谢广大电脑爱好者的热情参与，根据质量，附录稿酬从优，每千字最高可达 !&@ 元，希望

电脑高手和其它刊物的特约撰稿人拿出您平生得意之作，在 ;@ 万读者面前一展您的风采。除稿酬

外，作者另可获得本刊合订本一套和本社主办的下一届“电脑爱好者城”贵宾票一张。

上、下册附录截稿日期均在 !""# 年 " 月 (@ 日，同等质量和内容的稿件，早到早用，并在收稿后

6@ 天内给以明确答复。

来稿请在信封正面注明“附录”字样，并在正文写清联系电话和通讯地址。来稿请寄：

北京海淀区白石桥路 6% 号《电脑爱好者》杂志社出版部收 >!@@@%!?
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时代宠儿 艰难成长

!""# 年 世 界 最 大 的 计 算 机 展 览 会

“秋季 $%&’()”上提出了计算机发展

已进入“网络世纪”。随之而来便出现了

网络计算机 *+$,概念。针对网络世纪硬

件软件资源和各种处理都尽可能集中于

网络这个特点，+$ 只保留最基本功能，

通常不带硬驱。由于结构简单、功能少、

能够实现比 -$ 低得多的价格，所以一开

始便以 #.. 美元的计算机相标榜，并因

此而闻名于世。更重要的是，它把管理、

维护工作也集中于网络进行，最终用户

可以省掉因频繁的软硬件升级所带来的

麻烦和花费。因而 +$ 一提出，便受到广

大用户 *包括企业和个人 ,的热烈欢迎。

+$ 的出现，首先将挤占 -$ 的一部

分市场，因此一开始便受到以微软为首

的 /01234 机阵营的种种非议。然而 +$
符合网络时代的需要，尽管面对指责，仍

要发展下去。

!""5 年 # 月 %67843、 9:1、 ;<&、

+32987=3、>==43 等 # 家一起制定了 +$
的标准“+$ ?3@363183 -6A@043 *+$ 参考概

要 ,”，使 +$ 概念具体化，各厂家也加快

了自己产品的开发。!""5 年底一批有商

业意义的 +$ 产品相继面世，%67843 的

+32BA6C $AD=:236 和 9:1 的 E7F792720A1
便是其中的代表。

在对 +$ 的种种非议中，主要说法是

+$ 是哑终端，“没有什么比回到集中计

算时代G 由主机带动一批哑终端更坏的

事情了”。然而，集中于网络不等于集中

于一台主机，而仍是分散于若干服务器

上。+$ 虽然功能少些G 但也不等于毫无

处理能力的哑终端。在事实面前，这种哑

终端的指责不攻自破。

在对 +$ 的指责中，唯一能站得住脚

的是H+$ 必须依赖网络才能工作H。然而

现代化社会必定依赖网络。我们早就依

赖于电力网络、电话网络、交通网络等

等。计算机网络只不过是技术更密集、专

业化程度更高的网络而已。当所需的数

据必须从集中的数据库中获取，当所完

成的任务必须在网络上运行时，-$ 不也

必须依赖网络吗I 因此依赖网络也算不

了多大的缺点。

脚跟站稳 局面三分

经过一年多的发展，特别是一批

+$ 产 品 陆 续 上 市 并 占 领 一 定 市 场 后 ，

+$ 已经站稳了脚跟，是谁也反对不了的

事物。在 !""5 年“秋季 $%&’()”上，微

软 发 表 自 己 的 网 络 计 算 机 +32-$ 的 概

念，并迅速得到 /01234 机阵营主要伙伴

的支持。这样，在网络计算机领域便形成

了以 %67843 等 # 家为首的 +$ 阵营和以

微 软 为 首 并 得 到 /01234 机 阵 营 支 持 的

+32-$ 阵营的对立。

在两大阵营对立的背景下，出现了

三股势力同时存在的局面。它们是 +$ 阵

营里的瘦客户机和以 E7F7 为中心的 +$，

以及 +32-$。

+32-$ 仓促发表时，连个具体标准都

没有，今年上半年没有拿出具体产品。面

对着广阔的 +$ 市场，微软暂时通过它参

股的 $0260J 公司推出 /01K67D3 客户机软

件进入这一市场。今后微软能在这一领

域成多大气候，必须等 +32-$ 产品上市

以后才见分晓。人们对它正拭目以待。

瘦客户机是指 +$ 阵营里功能更为

贫弱的一类机器。为了把它同连接于网

络上作为客户机使用的 -$ 区别开，所以

将它叫做瘦客户机，“瘦”便是指它的功

能简单。

瘦客户机基本上不运行程序，只是

为服务器在本地提供图形表示。它主要

是用以运行 /01CABL 以及其它流行的软

件，尽管今后也会采用由 E7F7 写成的软

件，但当前还不需要。所以它较之以 E7F7
为中心的真正 +$，更接近于传统 -$ 的

用法。瘦客户机瘦的程序不尽相同，但都

拥有三个共同的特点。第一，价格比 -$
便宜得多，按商业用途配置时有时也只

要 #.. 美元。第二，所需的支持 *维护、管

理 , 费用比一般 -$ 可便宜 # M N.O 。第

三，它们是无独立“户口”的机器，因为它

们不长期存放软件和数据，所以各机器

无自己“特色”，对各用户都一视同仁。

瘦 客 户 机 价 格 便 宜 ， 最 便 于 取 代

-$，是当前 +$ 发展中最被广泛采用的

分支，>PQ P 宣布将花 #R. 万美元购买

<A:1C43LL 生产的这类机器，美国 <76847S
*巴 克 利 , 银 行 已 在 使 用 +$’ 制 造 的

!#... 台瘦客户机。据估计，当前全世界

还有 R 千万 T # 千万台哑终端在使用中，

用瘦客户机取代它们将是最好的选择。

E7F7 中心 睥睨 /01234
以 E7F7 为 中 心 的 +$ 才 是 真 正 的

+$，它将是 +$ 发展的主流，给 /01234 机

构成最大威胁的也正是它。这类 +$ 是按

完全崭新的观念进行设计的，虽然它们

也运行传统的软件，但系明确地针对 E7U
F7 的。

它们除了拥有通常的瘦客户机的优

点外，主要的优点是利用 E7F7 程序独立

于 %9 和 $-V 的跨平台性，通过 E7F7 虚

拟机 *W&, 的作用，可以吸收不同 %9 和

$-V 的差异，使得用户和 +$ 厂家都有

空前的自由选用任何 %9 和 $-V 以实现

其最佳方案。正是这一点，给 /01234 机的

一统天下，特别是微软和英特尔的垄断

地位以极大威胁。对于计算机这样主要

靠技术推动的产业，如果技术被少数公

司所垄断，后果将是灾难性的。

这类 +$ 的最大缺点是一些设计要

求使用 E7F7 写的新软件。为了克服这一

缺点，正陆续推出通往现在数据库和应

用的各种网关。例如，经由 E’<$*E7F7 数

据库连通性 , 驱动器以及诸如 9SD71238
的 CX >1SBY363 和 9$% 的 9Z[ ?32603F36
;W 之类的中间件，已可访问几乎所有的

数据库。经由 P60P374 的 9A@2+$、9$% 的

P767123447 以及 ;1L0\107 的 +P60\:3 $40312
@A6 E7F7，可以运行为 /01CABL、V10J、)
以及大型机写的非 E7F7 程序。

目前，这类 +$ 通常有 N 至 5N&<
?>&、]&< ?%& 卡和 9D762 $76C *智能

卡 ,插槽、红外端口、并行端口，用以连接

鼠 标 和 键 盘 的 一 对 -9 ^ _ 兼 容 ; ^ % 端

口。

多个用户把身份特征存放在 9D762
$76C 中便可共享一台 +$。9D762 $76C 还

能实现安全电子交易。红外端口可实现

!"#$%
&’()

!北京 陈幼松
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!本刊记者 王耕

无线遥控。网络界面支持以太网、!"#、

$%&’ 等。并行端口可操作打印机。

()# 卡存放 ’* 的 )%、+,- 浏览

器、文字处理器、运行 ./0/ 的环境，多媒

体 演 放 器 、 电 子 音 乐 合 成 器 等 各 种 软

件。用户可以更换 ()# 卡，或从网络下

载其它软件入 (!# 以改变自己拥有的

软件。

以 ./0/ 为中心的 ’* 也开始得到广

泛使用。例如 1$& 便建议购买 23444 台

%56 的 ./0/%7/7896 以取代它在全美的花

卉商店中已经陈旧了的 :*。在 ’* 蓬勃

发展的形势下，英特尔也宣布它的 :,6;
785< 处理器将支持 ’*，而微软甚至在考

虑把它新推出的小型 )% 即 +86=9>? *@
定位于在 ’* 上使用。

补充 :* 六大用途

’* 的存在和发展，它将部分地取代

:*，已是不可抗拒的趋势。然而它也不会

完全取代 :*，这是因为：第一，’* 必须

连接于网络上使用，对于非网络用途，还

非 :* 莫属；第二，’* 功能毕竟有限，即

便连接于网络上使用，也不是在任何情

况下都是最佳的选择。因此今后 ’* 和

:* 将长期并存、互相补充、共同发展。

最适合采用 ’* 的，有以下六种情

况A
2B 用户只用很少几种程序工作。这

时用户很少需要新的应用，而瘦客户机

通常不让用户安装不能用于服务器的软

件，所以适于这种情况。

CB 共享一台机器。现代企业有多种

雇佣方式。除全部雇用一个人外，还有部

分受雇者、临时工等。对于这些人没有必

要为他们每人配备一台计算机。由于 ’*
无独立“户口”，对谁都一视同仁，各个雇

员在登录后都能像拥有自己个人的工作

环境一样使用，所以适用于这种情况。

DB 僻远的难以得到支持的用户。因

为 ’* 简单不容易出故障。即使坏了用一

台新机更换也很容易。

EB 需要使用远地数据而不是本地数

据的作业。这类作业高度专业化而且以

网络为中心，当然最适合采用 ’*。

FB 无论何时安全性都是最重要是。

通常的 :* 把所有东西都存放本地，而访

问本地存储比较容易。’* 把所有东西都

放在服务器中，服务器的安全措施较严

密。就像把现金放在银行比放在家中保

险一样，使用 ’* 比使用 :* 作为客户机

将更为安全。至于数据经由网络路程中

被窃的问题，用 ’* 和用 :* 作为客户机

都是一样的。

GB 取 代 陈 旧 的 基 于 文 本 的 各 种 终

端。这类终端包括 $H# DC34 和 FCF4 终

端、I" 系列终端以及类似的 !%*$$ J !’;
%$ 装置。瘦客户机能使用它们所用的程

序和数据，还能提供 KL$，并能访问互联

网和企业网，用瘦客户机取代这类陈旧

终端是再合适不过的了。

"

2MM3 年 F 月 22 日，当卡斯帕罗夫面

对冷冰冰的电脑和面无表情的程序操作

员无奈地推枰认负时，被舆论炒得异常

火 爆 的 人 机 之 战 终 于 有 了 结 果 ：DB FA
CB F，人类败给了机器。有传媒竟打出：计

算机对人类领域悍然入侵”这样耸人听

闻的标题。然而，事实并非真的如此简

单。

人机之战的由来

本次人机大战是由当今世界国际象

棋冠军卡斯帕罗夫与 $H# 公司许晖雄先

生等 G 人小组“培养造就”的电脑“更深

的蓝”举行的一场 G 局定胜负制的国际

象棋比赛。事实上，甚至早在 F4 年代就

有人预言，十年内计算机将打败人类。然

而，直至 34 年代，电脑的棋艺水平仍然

是小儿科，人们只是举行机器大战，以检

验电脑的性能。

N4 年代以来，计算机棋艺水平突飞

猛进。2MND 年，电脑首次打败国际象棋大

师；2MNM 年，电脑终于首次向代表世界最

高棋艺水平的“王中王”卡斯帕罗夫挑

战。说到这里，我们不得不介绍一下这位

以人类尊严捍卫者自居的当代棋王。卡

斯帕罗夫 G 岁正式开始学棋，2C 岁已崭

露头角，C4 岁即获得第一个世界冠军。自

此，在世界棋坛往来驰骋，一直鲜遇对

手，被棋界誉为战术性风格的代表人物，

有人甚至将其称之为“天外来客”，以形

容他犀利的棋风和无尽的才思。多数棋

坛人士认为，卡斯帕罗夫的确是当今国

际棋坛第一人。

2MNM 年的人机之战虽然以卡斯帕罗

夫 C：4 取胜而结束，但仍令国际象棋界

感到了电脑的威胁，不管在棋界还是计

算机界，绝大多数人认为电脑战胜人脑

将成为历史的必然。就连一向目无余子

的卡斯帕罗夫，也只敢发誓，要把人类尊

严捍卫到 C424 年。

进入 M4 年代，随着电脑技术的飞速

发 展 ， 卡 斯 帕 罗 夫 的 誓 言 却 早 早 被 打

破。2MME 年，英国一台名为“奔腾天才”的

电 脑 以 快 棋 方 式 向 卡 斯 帕 罗 夫 提 出 挑

战，结果，一胜一和，电脑首次战胜了人

脑。然而，由于是快棋赛，这一赛事并未

引起多大的轰动。尽管如此，心高气傲的

卡斯帕罗夫仍然耿耿于怀，MF 年，再次与

“奔腾天才”对弈，以相同战绩战胜了电

脑，报了一箭之仇。

最严峻的挑战发生在 2MMG 年。$H#
公司以包括国际象棋特级大师在内的 G
人小组培养出的电脑国际象棋特级大师

“深蓝”向卡斯帕罗夫提出正式挑战。这

一挑战在西方世界引起极大轰动，特别

是当卡斯帕罗夫输掉首局后，舆论更是

一片大哗。幸而卡斯帕罗夫顽强奋战，终

以 E：C 战胜了“深蓝”，替人类暂时守住

了这块阵地。一时间，卡斯帕罗夫仿佛成

了救世的英雄。

好景不长，经过研究和改进，$H# 公

司培训的“资质”更好的电脑“更深的蓝”

M3 年 E 月再次挑战卡斯帕罗夫。这次，卡

斯帕罗夫却显得力不从心，在第二局有

望守和的情况下认负之后，更是兵无斗

志，很快就以 DB F：CB F 败下阵来。赛后，

尽管情绪激动的卡斯帕罗夫眼含热泪，

并提出了竞赛方式的种种不公之处，然

而，普遍观点仍然认为，电脑与人脑的较

量已经开始，而电脑战胜人脑只是早晚
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之间。果真如此吗？

电脑远未战胜人脑

事实上，人脑与电脑的竞赛早已开

始，而在很多方面，电脑早已遥遥领先于

人脑。在速度上，每秒进行亿次运算的计

算机七十年代即已研制成功，电脑的速

度早已令人脑甘拜下风。在存储量上，电

脑可以将世界上所有图书资料完整地存

贮在电脑的数据库之中，并能随用随调，

较之人脑的记忆，无疑是遥遥领先。然

而，电脑虽然有如此大的优势，却恰恰在

最重要的领域：逻辑能力、归纳总结能

力、创造性思维能力方面远远落后于人

类。

为了使电脑得到更大范围的应用，

早在 !" 年代，人们就开始了人工智能方

面 的 研 究 ， 希 望 电 脑 能 象 人 脑 一 样 思

维。然而，人类对自身认识一直停留在很

初级的阶段，对人脑的思维历程至今尚

无明确的了解，人工智能研究在这种情

况下，几十年来进展缓慢，至今还没有得

到具有实质性的突破，由此，电脑的智能

也就一直难有发展。

“更深的蓝”在国际象棋领域战胜卡

斯帕罗夫所依赖的，仍然并不是智能，而

是 它 每 秒 # 亿 次 的 计 算 速 度 和 存 贮 了

#"" 万局棋谱的超大信息库。如果我们在

这方面进行比较的话，人脑自然远不及

电脑快捷。代表当今棋界最高水平的卡

斯帕罗夫据称每秒可以计算出 $ 步棋，

这对于每秒 # 亿次运算速度的计算机不

是太小儿科了吗？电脑中存贮的棋谱达

#"" 万局，这么多棋谱卡斯帕罗夫就算每

十分种看一局，不吃不睡，也要看 %" 多

年，这一点，计算机是人类难以企及的。

再从比赛条件来看，电脑是一台冷

冰冰的机器，只要通电，它不计其它任何

条件，不会生病，没有情绪影响，严格执

行程序，决不会出任何战术错误。人则不

行，身体状况、情绪、周围环境都会影响

到思维进程。人还会犯各种各样的战术

错误，卡斯帕罗夫第二局无端认输，正是

一个这样的例子。在这样的条件下比赛，

不怪卡斯帕罗夫赛后没完没了的报怨。

事实上，就在如此之大的差距下，人

机之战仍下得难解难分。那么，是否换一

台计算速度更快，存贮量更大的计算机，

就能更轻易地战胜人类呢？其实不然。从

“深蓝”到“更深的蓝”，机算速度增加了

一倍，但从棋上看，其水平提高得非常有

限。单就速度来说，很多计算机运算速度

已大大超过“更深的蓝”，据称，&’’( 年美

国将推出每秒运算速度达 $ 万亿次的计

算机，即便如此，让它与人类对弈，除了

走棋的时间会大大加快以外，其它提高

也会很有限。这里面的原因只有一个，那

就是再快速度的电脑也只能按人类输进

的程序进行分析、判断，其速度和正确性

可以有很大提高，但标准和方法却只能

限于人类的水平，不可能有丝毫超越。

即然如此，为什么在卡斯帕罗夫失

利之后，那么多人惶恐不安，仿佛世界未

日即将来临呢？这正体现了人脑特有的

自我意识所造就的人类自恋情节。

人所区别于动物的在于思想。凭此，

人发明了汽车，以弥补速度；发明了飞

机，以飞上蓝天；发明了机械，以增强效

率；发明了电脑，以补充思维。但是，且

慢，补充思维，这恰恰触到了人的痛处。

电脑出现之前，人是天下万物中唯一具

备思维的生灵，现在电脑要打破这一唯

一性，这不禁令人类大为恐慌，一系列的

智能机器人灾难片就是对这一恐怖的描

述。人太注重思维了，容不得别人分享。

事实上，人造出来的机器再先进，也

不会对人的智能提出挑战，因为那只是

人类智慧的体现。只有当机器造出象“深

蓝”这样的机器时，才是机器智能向人工

智能挑战的开始。既便如此，人即然能够

造出“智能”型机器，那么自有办法让他

向有利于人类的方向发展。正象一位哲

人所说的：灾难的产生不在于无法预防，

其危险之处在于没有预见。我们现在已

经明确的知道（甚至有些夸大）机器智能

化可能带来的危害，我们也就一定会有

办法控制它。未来的世界绝不会是时空

变幻，人机大战，焦土遍野的恐怖时代，

相反，在智能化机器的帮助下，人脑与电

脑将携手共进，创造人类美好的未来。

)*+ 告诉我们

既然此次人机之战只是告诉我们电

脑运算速度比人快，电脑准确性比人高

等一些人们早已熟知的东西，)*+ 公司

为什么还斥资数千万，历时数年去研究、

准备这场人机之战呢？大约有三条理由

可以解释这一问题：第一是商业动机，第

二是技术需要，第三则是人类特有的，基

于某种文化、历史背景的理由，那就是热

爱##一个非逻辑的原因。

在商业动机方面，)*+ 的主要商业

方 向 是 向 大 企 业 出 售 其 尖 端 计 算 机 产

品。人机之战虽然轰动一时，但这类轰动

很 难 影 响 )*+ 的 推 销 对 象 ## 以 冷

静、严格著称的技术人员，看起来，这一

活动与对象岂不南辕北辙吗？

这正是 )*+ 教给我们的第一方面。

)*+ 的商业宣传早已走出了推销产品这

一简单模式的框缚，这一活动，不仅展示

了 )*+ 公司的形象，突出了 )*+ 的技术

实力，更重要的是向世人展示了计算机

业未来的光明前景。这对于追求眼前利

益的低层次企业行为来说，有着巨大的

反差。对其效果最为有力的证明便是，人

机大战结束后的第二天，纽约股票市场

)*+ 股票价格一下上扬了 $, -. ， )*+
公司一夜之间至少得到了 # 亿美元的收

益，而与未来利益相比，这些恐怕还只算

是九牛一毛罢了。

)*+ 举办这一活动的第二个目的就

是对其技术加以检验。与卡斯帕罗夫竞

赛的“更深的蓝”，实际上不是一台电脑，

它是由 $# 台电脑并行联结的一个电脑

网络。)*+ 成立“深蓝”研究项目组的目

的，就是用对电脑下棋的研究来探索如

何利用并行处理解决复杂问题的方法。

把这种测试安排成如此一个举世瞩目的

竞赛，即加强了测试的实战性，又突出了

)*+ 形象，同时向世人宣告了计算机业

的巨大成就，一举三得，这是 )*+ 宣传及

技术企划结合的又一精典之作。一则“下

棋仅仅是深蓝的业余爱好”的广告所造

成的震憾效果，相对于闭门造车，而后再

投入巨额广告费发布新品的古老模式而

言，无疑有巨大的飞跃。同时，为中国的

企业家们提供了一个可资借鉴的样板。

这是 )*+ 给我们上的又一堂课。

值得我们借鉴的还有很多，但很重

要的一点就是企业行为与社会文化的融

合。这种融合并不是那种拉着文化大旗，

行谋求企业现实利益之实的短视行为，

而正是向 )*+ 所做的，全心全意地撒播

文化的种子，而收获的当然不仅仅是文

化。这其中的奥妙，值得我们深思。中国

有五千年历史，里面沉淀着丰富的文化

底蕴，中国的企业，特别是中国的大型企

业，有必要从“在商言商”中走出来，背负

起文化宣传、思想宣传的重担，这不仅仅

是压力和负担，里面蕴藏着无尽的商机

和丰厚的回报。有远见的企业在追求自

身经济效益及企业规模成长的同时，别

忘了企业文化的成长，更别忘了企业文

化向社会文化传播和推广的价值。只有

“前人载树”才有“后人乘凉”，只有当企

业家们的眼光超越经营的理念，进入文

化的范畴，我们的大型企业才真正能够

进入世界级大企业俱乐部，永保活力和

青春。这是 )*+ 给我们上的最重要的一

课。

"
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!"#$
!"#$% 推出 &’’()* 台式机多能

奔腾处理器 至此，!"#$% 已推出 &&
种带有 ’’( 技术的微处理器。据

悉，国内的电脑厂商将很快推出基于

)** ’+, 多能奔腾处理器的系统。

另有消息，- 月 &- 日，!"#$% 正式发布了网络 ./
01$# ./2，/3’.45、6788、+. 也参加了发布会，并

与 !"#$%、微软共同制定了 1$# ./ 的标准规范。1$# ./
可实现集中式管理并有助于降低 ./ 支持的成本。

+,-./ 发布 (& - 月 &9 日，/:;<= 发表一款名为

-(9-’( >’，代号 ’) 的微处理器，据称该处理器可执

行 ’’( >’ 多媒体功能，能发挥等同于 .$"#<?@$ !的

性能，而价位是 .$"#<?@$ !的一半，’) 是 /:;<= 极具

竞争力的新产品 ，它的出现，将对多媒体电脑市场造

成较大的冲击。

)0 新动态 +. 成为 &AA9 年法国世界杯足球赛官

方信息技术产品指定供应商。

- 月 && 日，由中国印刷及设备器材协会、电子出

版分会主办的 ’AB 电子出版时光杯彩色打印产品评

测活动揭晓，+. 有五项产品获奖，其中，6$CDE$# -AF/
喷墨打印机荣获小幅面最有价值产品奖。

B 月 A 日，惠普在京举办了中美儿童联合演唱会，

并向中国交响乐团附属少年及女子合唱团捐赠了微机

和打印机，表示对中国少儿艺术事业的关心和支持。

123 新品发布 B 月 &G 日，4H> 举办了 &AAB 年新

产品发布会，展示了中国用户熟知的各系列产品的最

新机型，其中 4IJK"#KL$M )FFF 多媒体电脑，采用了多

能奔腾处理器，据介绍是专为中国市场设计的。

4-56%$ 7 发布 - 月 )G 日，3;KN%$ 在全球同时发布

了 3;KN%$ 9 OP; Q<"IPRC 1>，增强了作为操作系统信

息管理软件的最大供应商的领导地位。据介绍，3;KN%$
9 针对网络计算的特点作了重大的改进，它可支持

)FFFF 个同时联机的用户，一天内用户数目可超过百

万，比 3;KN%$ B 支持的用户数量提高了 &F 倍，支持的

数据量是 3;KN%$ B 的几百倍。在未来 * S G 年内，3;KN%$
公司将其数据库平台定位在 3;KN%$ 9，它是 3;KN%$ 网

络计算机结构的重要部分，是确保 3;KN%$ 向为网络计

算提供完整解决方案的厂商转型的重要保证。

8$/95-:“敬师卡”征集大赛开始 此次大赛分

为儿童 0G 岁 T && 岁 2、少年 0&) 岁 T &G 岁 2、青年 0&-
岁 T )F 岁 2 三个年龄组。各地的中小学和青少年宫可

集体选送优秀作品参赛，全国青少年也可以个人身份

参赛。征集时间从 - 月 )G 日至 9 月 )F 日，9 月 )G 日颁

奖。大赛的奖品是由 8$=@K;D 提供的彩色喷墨打印

机，其中，特别奖的奖品是 8$=@K;D 在美最新发布的

分辨率为 &)FF U &)FFIV< 的 8$=@K;D BFFF。

16$-“惊夏”大行动 此次行动的内容是包括 ./
台式机、笔记本、服务器等在内的全系列产品的降价，

其中包括 4CV<;$ 多媒体电脑、全民电脑“双子星!”等

适合家庭的个人电脑产品。此次降价的平均降幅为

&)W 。

贺氏服务新承诺 - 月 &9 日，贺氏在京举行了授

权分销商颁牌仪式，并提出了“决胜服务”口号及相应

计划——— 服务“两保”承诺。第一保为贺氏保证用户在

购机 &X 天内，若发现问题可到原购买处更换新机；第

二保为用户购机两年内出现任何质量问题，可在授权

维修中心得到免费更换好机，维修周期为 * 天。

(5/#;- 又出新品 - 月 &B 日，’K=#P; 宣布在中国

推出 6<K@P"I’K= &BGF 钻石二代系列硬盘，有 BY F、

GY )、*Y G、&Y BZ[ 四种，钻石二代拥有 \%#;K6’4 资料

传输速率的硬盘技术，传输速率为每秒 **’[。

!<( 推出语音识别新软件 - 月 &F 日，![’ 推出

H<@V%: HV$KD<"L ZP%I，与 ]P<N$>:V$C H<@V%: HV$KD<"L
听写软件相比，新软件增加了文本读出、网络语音漫游

和连续讲话等功能。此外，![’ 还将推出连续语音听

写产品 ]<K ]P<N$，它可识别正常讲话的话音。

同创暑期活动 B 月 &G 日至 9 月 *F 日，同创举行

“同创 !"#$;"$# ./，送您彩色打印机”暑期活动，据介

绍，同创的 !"#$;"$# ./ 是针对中国家庭用户需求设计

的个人电脑，有联入 !"#$;"$# 简单化、!H. 服务本地化、

浏览中文化等特点。此次活动推出三种机型：同乐!
.&**、.&-- ^ ’’(、同乐".&-- ^ ’’(。活动期间，凡

购买同创 !"#$;"$# ./ 的用户，都可得到一台 8$=@K;D
彩色喷墨打印机。

清华紫光发布 1=>1?爱克发 @扫描仪 - 月 &B
日清华紫光“带给您全新感受” ’AB 新品之旅在京举

行。展示了 4Z_4 的 H"KV 系列的 H"KV*FF、H"KV-FF、

H"KV 4;#%<"$ 三款适合家庭和小型办公环境使用的低

价位扫描仪产品。紫光扫描仪中心从去年 9 月与德国

4Z_4 公司合作，目前已在全国建立了五个维修站。

“王子电脑”服务新措施 民安公司提出“你订货，

我付电话费”的承诺，在目前有 9FF 业务的城市，用户

直接拨打 9FF9&FF&)B，即可向民安公司订购“王子电

脑”，不必付长途电话费用。同时，“王子电脑”还在京

推出了新的服务策略：硬件问题上门服务，)X 小时内

响应，X9 小时内解决问题。

《自然码》新消息 近日《自然码》的发明人周志农

推出了支持 Q<"AG、Q<"*Y (、63H 环境的全新 -Y F
版。‘a’-Y F 版的新增功能有：全拼音、混合拼音、动态

调频、静态调频、中文数字、智能中文标点、形码查询输

入、语句缓冲输入、删除内部词组等功能。
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计算机是 !" 世纪人类最伟大的发明之一，它的出

现有力地推动了社会的进步与发展，并以其为核心导

致信息时代的大跃进，社会的每一个角落都有它的烙

印，在各行各业中发挥着巨大的作用，对我们的工作和

生活产生了深远的影响。

科学家们在火箭发射、天气预报、勘探等科学计算

中几麻袋稿纸的手算工作量，用大型计算机可能几秒

钟就完成了，而且准确率相当高。用计算机代替人去

做那些重复性的、或危险恶劣环境下的数据采集与处

理、监控，以及利用它来模拟设计发型或制造飞机、汽

车、建筑物等，既能节省时间、又能优化性能、缩短周

期，从而降低资金投入。如美国政府与 #$% 公司联手

计划开发一种超大规模的计算机系统，用于在不引爆

核装置的情况下对核武器进行试验，它不仅可以减少

核试验的危险性，还可以节约大量的实验经费。在电

子防空系统中的敌机拦截、洲际导弹制导、飞行员指挥

官模拟指挥战争以及电子对抗、破译密码，计算机的应

用更是无处不在。尤其是以信息战、电子战为特点的

未来战争更是离不开高性能的计算机。如在海湾战争

中，首先发动攻击的高性能隐身战机 &’’()，它的操纵

驾驶系统大部分采用计算机来实现自动控制，使飞行

员的工作量大大减少，而头盔瞄准系统的应用，更使计

算机的应用达到随心所欲的地步，飞行员只需简单地

按一个按钮，计算机就可以自动对所搜索的目标进行

敌我识别，然后计算目标的飞行状态，调整火控系统进

行锁定，计算发射导弹的最佳时机，无论是从命中精

度，操纵强度都是单凭人力所无法达到的。更使现代

战争的模式发生了质的飞跃。

在传统的办公环境中，文山会海可谓司空见惯，让

人无可奈何，由计算机组成的自动办公系统、信息管理

系统可以随时方便地录、改、编辑各种文稿，查询单位

内外的各种信息，召开电视会议，实现无纸化办公。尤

其是在印刷行业中，计算机的应用使其最终告别铅与

火的时代，走向光与电的新纪元。计算机的出现将毕

升的活字印刷术送进了博物馆，而代之以激光照排印

刷。未来以光盘形式出现的电子图书可能部分取代纸

制图书，而它更是集图、文、声于一身，色彩更鲜艳、阅

读更方便、声音更逼真。大批的电脑工作者还设计了

众多的报版、书版软件，这些软件从确定版芯、自动排

版到输出胶片，可以大量节省人力、物力，而且操作简

单，计算机几乎把全部的、重复性的工作承担下来，一

个人只需进行简单的键盘控制，就可实现过去几十人

的工作量。像光明日报社的采编中心所采用的最新电

脑网络技术，可说是我国报业技术发展史上的一个里

程碑。采编中心大型新闻综合业务网包括采编流程管

理系统、报纸组版系统、远程传版系统和资料检索系

统。其中的采编流程管理系统，使新闻的采、编、录、校

等多道环节可以全部在网络上运行，采编系统中设有

远传库，国内外记者均可通过电话线将稿件直接送入

网络中，速度很快，既提高了新闻的时效性，又缩短了

电话占用时间，其经济效益十分可观。另外，系统还提

供了自动校对、电子邮件、电子字典等多种实用功能。

光明日报社将全国 *+ 个记者站全部实现电脑化并与

采编中心联网后，外出采访的记者若再配备笔记本电

脑，稿件可随时传回采编中心进行处理。

在现代生活中，计算机医生专家系统，交通指挥和

监督，计算机订票，自动分拣信件，计算机电子词典的

使用，使人们在医疗，出行，购物等方面都能感受到计

算机的存在。例如：前段时间，法国研制成功的医学界

第一套电脑化的血液图，生物学家可以通过电脑查阅

各种不同的血细胞，再与国际互联网相配合可以得到

全世界血液研究的最新资料，这套软件还附有一个“专

家系统”，生物学家可以通过它来鉴定显微镜下难以辨

认的血细胞，这种软件可以完成那些只有受过特别训

练的专家才能胜任的分析工作，它的广泛使用将使社

会的医疗保健工作变得更加普及、更加方便，尤其是一

些复杂的诊断、保健等工作在小医院、小诊所就可以做

到。而充分利用 #,-./,.- 网进行专家会诊、远程诊

断、治疗更是日益发展壮大，对此，国内、国外已多有报

道。

在家庭生活中，计算机的应用也日趋普及，家用电

器的自动化、智能化，家庭财务管理，子女教育、家庭影

院与通信等，让人真正享受现代生活。利用计算机进

行文学创作、绘画、动画片制作、电子特技合成电影、电

电 脑 神 通
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电 脑 神 通

子音乐演奏等，使凡夫俗子也能够与名家名流一争高

低。自从卡斯帕罗夫在与“深蓝”的斗争中失利，再加

卡氏在赛前宣称是为人类而战的宣传，使很多人产生

一种对未来的恐怖：认为人可能会被自己的创造物所

取代。但更多的科学家正在为人类自身的完善与发展

而努力攀登。为了与具有高速运算能力的电脑相抗

衡，有些聪明绝顶的科学家想出了一个绝妙的办法：把

电脑植入人脑，让人脑和电脑合二为一，既能发扬人脑

善于思考之长，又能弥补计算速度慢之短；既能发挥电

脑计算速度快之长，又弥补其不会思考之短，做到人脑

与电脑的优势互补。这已经不是什么天方夜谭，并已

取得了突破性的进展。美国科学家迈克尼 ! 迪林目前

正在深入研究在人的颈部植入电脑芯片的技术，这种

技术的要点是：“芯片安装在人脑壳底部神经中枢之

外，神经束通过芯片而与人脑发生联系，这样一来，人

脑所产生的每一次思维，都会在大脑的 "## 多亿个神

经细胞中留下电子活动轨迹，而这些轨迹都会在电脑

芯片的接收器上反映出来，与此同时，电脑芯片对人脑

发出的指令进行处理后，迅即通过发送器反馈回人脑，

从而形成迪林所称的思维世界与物质世界之间信息交

流的“通道”。”。而美国斯坦福大学的格雷格教授也成

功地完成了电脑芯片移植的理论研究，并致力于研制

一种新的超微型电脑芯片，使它能够与人脑的神经系

统相接，现在已解决了两大难题：一是植入人颈部皮肤

内的电脑芯片的寿命从 $ 天延长到一年多；二是掌握

了电脑芯片与神经末梢的融合方法。这个研究小组在

老鼠身上进行的试验令世人瞩目：植入老鼠神经系统

的电脑芯片已经使老鼠的假腿发生“知觉”，老鼠已经

能够随心所欲地通过电脑芯片指挥这条假腿，使其动

作灵活自如，并且与其他三条真腿的动作协调一致。

也可以把整个图书馆的信息存储在芯片中，再植入人

脑，随用随取，那样，人类可就变得更聪明啦！

由计算机构成的局域网、广域网的广泛使用，已使

人类进入一种把世界放在掌中和把信息放在指尖上的

时代。未来的世界，地球将如同一个巨大的智慧大脑，

全球的每一个角落、每个人都可以心心相映，而不受语

言、肤色、民族或习惯的约束。从英国的网上征兵、到

%& 米兰足球俱乐部设立网页，再到中国的粤剧利用

国际互联网走向世界，网络的应用使人们真正体会到

“坐地日行八万里，足不出户，而尽知天下事”的感觉。

连美国也要利用国际互联网来树立自己的政府形象，

甚至在有些国家还推出了“网络葬礼”的服务业务，使

死者相隔万里之外的亲朋好友，在家里也可以在葬礼

中表达自己的哀悼与悲伤。充分利用国际互联网发财

的例子，更是不胜枚举：山东青州市黄楼镇芦李村农民

李鸿儒在全国花卉业中率先进入国际互联网，踏上了

信息高速公路，把花卉营销融入了国际市场，收益丰

厚。他从北京大学计算中心聘请了一名大学生，并购

置了电脑，在国际互联网中，他把自己公司花卉的品

种、价格以图文形式介绍给世界各地的用户，也能了解

世界花卉行业信息，去年他公司的花卉销售额达 ’"#
万元。自从去年在香港举办的国际花卉贸易博览会

上，观赏性凤梨被确定为主体花卉后，他通过国际互联

网从荷兰一家公司引进 (### 盆凤梨投放市场，很快就

销售一空。

目前，我国针对世界上的信息高速公路革命提出

了“金桥、金关、金卡”等金字系列工程。“金桥”工程与

现有的各种邮电通信网络互连互通，形成了一个覆盖

全国、天地一体的信息网；“金关”则加强和完善外贸管

理、实现通关自动化，“金卡”工程减少现金流通、方便

人民生活。将来人们身上可能找不到钞票，却携带有

一大叠卡：银行卡、月票卡、身份卡、保健卡等等，社会

将变成一个充满卡的社会。所有这一切都离不开计算

机。如在我国的深圳市公交公司，将一种非接触式 )&
卡验票机安装到公共汽车上，这种验票机的有效距离

约为 *# 厘米，)& 卡是由 )& 芯片、感应天线组成，密封

在一个标准塑料卡中，当乘客上车时，只要将普通名片

大小的白塑料卡在验票机旁轻轻掠过，验票机发出

“嘀”声，整个验票过程在不到 #! ( 秒的时间里就可结

束，这种“电子月票”可以储存最高面额达 "## 元，最低

为 *## 元。“电子月票”的使用，将使公交管理向无人

化、现代化的发展前进一大步。另外，据一些新闻媒介

报道：山东莱芜郊区的农民也开始用 )& 智能卡买水浇

地。这是一种灌区自动管理系统，这种电脑自动控制

系统的启用，体现了国家水资源管理向自动化、现代化

转变的程度。农民首先购买用水 )& 卡，预交水费，在每

个水井房中均设有一台电脑，将 )& 卡插入电脑，就可

自动启动水泵电源开关，微机还将显示每次的用水量、

价格及 )& 卡的票款余额，当累计费用达到预交款额

时，电脑将自动关机。每个井房的电脑都接受总控制

台微机的控制，这不仅可以节省大量花费在管理上的

费用，又可以有效地防止欠款用水、营私舞弊等不良现

象的发生。

今天，我们的生活已强烈地呈现出数字化色彩；明

天，我们的社会必将随着计算机技术的发展和普及而

更加丰富多彩。

"
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跟 我 学

首先，要了解一定的硬件知识。不少人刚开始学

电脑就抱本 !"# 操作指南之类的教材，坐在电脑前将

教材上的命令一个个使用一次。这样的话，对电脑硬

件一无所知怎能掌握好对它们的操作$例如，对内存的

作用不理解，就难于理解 !"# 中的内部命令与外部命

令的区别，对硬盘、软盘的作用不明白，就难于理解为

什么要进行文件的安装等等。由于操作系统的操作有

许多是针对硬件的，对硬件的掌握能推动操作系统的

学习。

其次，对自己所要学习的软件要有明确的认识。

计算机软件分为系统软件和应用软件，应用软件是能

直接为用户解决某一特定问题的软件，它必须以系统

软件为基础。而系统软件则是对计算机进行管理、提

供应用软件运行环境的软件。如 !"#、%&’!"%# 属

于操作系统软件，它们的作用是实现对计算机硬件、软

件的管理；()!"#、中文之星等软件属于中文平台，要

依附于操作系统上，提供中文运行环境；*+,-.#/、

*+,01+ 等为数据库系统，属于管理系统软件；而 %0#、

%"2! 为字处理软件，它们就属于应用软件了。学计

算机操作其实就是计算机软件的操作，在每学一种新

软件之前先明确它属于哪一类的软件，它能为我们做

些什么。

第三，要以操作系统的学习为主。做一切事情都

要抓住主要矛盾，计算机软件数以千万计，一个人不可

能每种软件都去学习，但它们都要依靠操作系统而工

作。操作系统的知识掌握好了，我们就能随心所欲的

管理计算机。如遇到要使用的新软件，我们可以根据

要求调试好该软件所要求的运行环境，再根据操作手

册就能掌握它的使用方法了。

第四，掌握适当的学习方法。计算机的学习一定

不能离开计算机，光看教材是学不会的。但也不能不

看教材，只在计算机上操作 3当然，使用教学软件学习

除外 4。一般情况下，以学习教材和上机操作各占一半

时间为宜。首先学习教材，写好上机操作计划，然后再

上机操作，遇到不明白的问题记下来，再回头到教材找

答案或请教他人，再上机试试能否将问题解决。经过

这样的学习，你的计算机水平一定能提高很快。

第五，要进行广泛的阅读。学习时应以一本较好

的电脑教材为主 3可请有经验的人帮助挑选 4，但它不

可能包罗万象，所以还应多参考其它的书籍，取长补

短。另外，要多阅读电脑类的报纸、杂志，也许你遇到

的问题已经有人为你解答了，可以避免走弯路。 "

!"#$%&’()!"#$%&’()
!!上海 江波上海 江波

缩

略

语

!"#（!$%&’()%&* "(+,& #-&.%(/$+.0 1 ——— 集成驱

动电子设备，它是一种在主机处理器和磁盘驱

动器之间广泛使用的集成总线。绝大部分 0) 的

硬盘和相当数量的 )! 5 2"6 驱动器，都是通

过这种接口和主机连接的。我们常见的所谓“多

功能卡”就是由 &!/ 接口、串并口、游戏口和软

驱接口组成的。

232!（24)-- 3/456%&( 270%&4 !$%&(8).& 1 ——— 小型计

算机系统接口。现在这种接口已经不再局限于将各种

设备与小型机直接连接起来，它已经成为各种计算机，

包括工作站、小型机、中型机甚至大型计算机的系统接

口。从八十年代初出现 #)#& 产品后，它一鸣惊人，迅速

发展成为一种高性能的普遍采用的接口技术。从 #)7
#& 5!到 #)#& 5"技术不断接近成熟，从磁盘、磁带机、

光盘等外围存储设备接口到各种其它外围设备，如打

印机、扫描仪、计算机网络服务器，图像处理设备

和工控设备等，应用范围不断扩大。#)#& 总线已

被中、小型系统、工作站和高档微机普遍采用，成

为先进系统的标志之一。在 0) 中采用 #)#& 接口

比采用 &!/ 接口的优点在于它能明显提高 & 8 "
速度，而且比 &!/ 容易连接更多的设备。但它需

要专用的 #)#& 接口卡，整个系统的价格也要贵

得多。 301 234 4
2"9:;（#9:;<1+:+=> !9:?@A; 2?:B+@ .;;C>> 6C@+7
19）——— 同步动态随机存取存储器，即同步内存（DE 位，

FDG 线 ）。它 与 )0( 间的 传 输 速 率 理 论 上 最 大可 达

HIG6- 8 #C;，比 /!" 内存高一倍。

#"<（/,JC:BCB !?J? "=J）——— 扩充数据输出，也称为超

页模式（一页指 !2.6 芯片上一排存储器中的一个

IKEG 位片断）。
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内存与奇偶校验

内存条一直有带奇偶校验和不

带奇偶校验之分，校验位是附加的

一个数位，其具体的表现形式是在

内存条上多了一个芯片 !对应两片

装 和 八 片 装 分 别 是 三 片 装 和 九 片

装 "。笼统说来，所谓内存的奇偶校

验，是 #$% 检测存储器保存数据完

整性的一种方式。其原理很简单，电

脑可以识别的数据是以 & 和 ’ 表示

的，奇偶校验就是指对数据中 & 或 ’
的 个 数 是 否 为 奇 数 或 偶 数 进 行 核

查。具有奇校验功能就是在数据传

输时将 & 或 ’ 的个数凑成奇数 !个
数已经是奇数的就不需要额外添加

了 "，传输到目标后再检验得到的数

据中 & 或 ’ 的个数是否仍为奇数，

如果是则说明传输正确，否则说明

数据传输错误，并显示“奇偶校验

错”。偶校验也是这个道理。尽管奇

偶 校 验 可 以 检 测 数 据 传 输 的 准 确

性，但在实际中很少发生这种错误，

业界对电脑是否有必要使用奇偶校

验亦多有争议。其实对于用户来说，

没有必要在这上面过多纠缠，如果

使用不带校验位的内存条，只须把

#()* 参数中的 (+,-./ $0.12/ 3.4
.-. #5+67 项 置 为 8190:;+< 就 可 以

了。这样甚至还可以略微加快系统

的启动时间。 !56 789 "

!"#$ % &#’() 与 !"#$ % !

#2.; = >.+07 和 #2.; = # 在 某 些

情 况 下 都 可 以 终 止 一 个 程 序 的 执

行，但它们并不完全一样。

#2.; = >.+07 执行的进程是：当

从健盘上输入 #2.; = >.+07 时，>?)*
将产生中断 ?@A ’>B。机器启动后，

>?)* 将 这 个 中 断 向 量 指 向 一 个

?C3A 指令，但当 8)* 装入时，由

8)* 处理 #2.; = >.+07 的中断，并将

8)* 的 中 断 处 理 程 序 地 址 插 入 到

’>B 这个中断向量中，此中断处理

程序调用 8)* 隐含中断 ?@A DEB。

#2.; = # 的执行进程是：当从键盘输

入 #2.; = # 时，8)* 将控制权转移到

中断向量表中 ?@A DEB 的地址处执

行 ?@A DEB 处理功能。

从 二 者 的 执 行 进 程 来 看 ， 在

8)* 环境下，二者最终都是通过执

行 8)* 的 ?@A DEB 中断向量指向

的 中 断 处 理 程 序 来 完 成 处 理 功 能

的，因此，正常情况下，二者功能是

一样的。但不同之处是 #2.; = >.+07
是通过 >?)* 功能来执行，而 #2.; =
# 是通过 8)* 功能调用执行。程序

设计者可以修改此中断向量使其指

向他们自己的中断处理程序。比如

有 的 程 序 屏 蔽 掉 #2.; = >.+07 和

#2.; = #，使它们无法作用，从而防止

中途中断退出。同样用户也可以通

过修改 ?@A ’>B 使其指向用户自己

的程序，此时 #2.; = >.+07 与 #2.; = #
的功能就不一样了。

!:9 ;<= "

关于 !(*+’ 你了解多少,

#065+ 俗 称 高 速 缓 存 ， 它 是

#$% 与 内 存 之 间 交 换 数 据 的 缓 冲

区，由 *CF(!静态存储器 "组成。当

#$% 读取内存中的数据时，系统把

常用的数据存放在 #065+ 中，由于

#065+ 的速度远远高于内存速度，故

#$% 与 #065+ 之间交换数据要比与

内存交换数据快得多，所以拥有较

大的 #065+ 自然就可以对更多的数

据 提 供 缓 冲 ， 使 系 统 运 行 速 度 更

快 。 另 外 ， ?G2+; 公 司 目 前 推 出 的

((H #$% 也需要更大的 #065+ 来

配合，以便应付多媒体运算所需的

大量记忆体存取要求。

既然 #065+ 可以提高系统运行

的速度，为何目前所有的主板上最

大的 #065+ 容量也仅有 I’DJ> 呢K
对这个问题，我们首先应该知道，为

解决 #$% 和内存 之间速度的不匹

配，才采用在 #$% 和内存之间增加

了这种少量高速 #065+ 的方法。而

且，当 #065+ 很大时，#065+ 中会存

有大量数据，这样 #$% 在与 #065+

进行数据交换时，要花费较长的时

间来进行查找，反而降低了系统的

速 度 ， 而 目 前 $+G21L, 级 的 产 品 ，

I’DJ> #065+ 可以最大限度地提高

系 统 效 率 ，#065+ 的 命 中 率 可 达

’&&M 。另外，直接固化在主板上的

I’DJ> #065+ 要 比 DINJ> 升 级 至

I’DJ> 的系统运行速度更快。

$+G21L, $.- 这类主板上是没有

#065+ 的，因为在 $+G21L, $.- #$%
中除了 ’NJ> 的一级 #065+ 外，还包

含 有 DINJ> 或 I’DJ> 的 二 级

#065+， 此 二 级 #065+ 由 于 集 成 于

#$% 内部，故比一般外部固化在主

板上的 #065+ 效率高，因此再在主

板上安装第三级 #065+，就没有什么

意义了。 !>? @ A "

有关磁盘密度的小知识

道密度：沿磁盘半径方向、单位

长度内磁道的条数叫道密度。道密

度单位是道 O 英寸（A$?）。

位密度：沿磁道方向、单位长度

内 存 储 二 进 制 信 息 的 个 数 叫 位 密

度。

记录密度：又称存储密度，它指

的是在单位面积的磁层表面上存储

二进制信息的量，用道密度乘上位密

度得到。 BCD EFG"
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!"#$%!& 点滴

HI&’()* + *

在程序管理器中打开文件菜单，选择“运行”

选项，键入 !"#$% & %，’()*+’! 会自动安装主

群组、启动组、附件、游戏组。 ,JK> LMN -

OI!"#,- .PQRST

#./ 移到下一个区段

!0(1# 2 #./ 移到上一个区段

")#"3 执行

.4# 2 空格 打开当前应用程序控制菜单

.4# 2 5 打开当前文档窗口或图标控制菜单

.4# 2 应用程序菜单第一字母

打开相应的应用程序下拉列表

.4# 2 #./ 激活下一个应用程序

6#34 2 #./ 激活下一个文档图标

.4# 2 "!6 激活下一个应用程序

6#34 2 "!6 激活任务列表

.4# 2 17 关闭当前应用程序

.4# 2 ")#"3 设置或取消在 ’()*+’! 中用窗口

执行 *+! 命令

6#34 2 空格 打开或关闭汉字输入状态

先 .4# 再下光标键 打开选择下拉列表

空格 设置或取消检查框内的“%”号

()!"3# 在“画笔”中可代替鼠标左键功能

*"4"#" 在“画笔”中可代替鼠标右键功能

,UV @NW -

XI!"#/0YZT.[\

’()89 键盘比标准的 :;: 键盘多出三个键：

两个 ’()*+’! 键和一个 .%%4(6.#(+) 键（应

用键）。它们的功能如下：

’() 打开启动菜单

’() 2 " 打开系统资源管理器

’() 2 1 打开用于搜寻的窗口

’() 2< 使所有窗口变成最小化图标

’() 2 3 打开运行窗口

’() 2 1: 打开帮助窗口

’() 2 /3".= 打开系统属性窗口

’() 2 !0(1# 2 < 打开任务条上所有任务的窗口并

排列在桌面上

’() 2 #./ 依次循环激活最小化运行的窗口

.%%4(6.#(+) 有时等同于鼠标右键 ,]^ _‘ -

CIabcRST

自定义快捷键结构为 6>?@ 2 .@> 2 字符、6>?@
2 !ABC> 2 字符 和 6>?@ 2 .@> 2 !ABC> 2 字符，字符可

为字母、数字、符号等，快捷键不可设制重复。

例如给画笔设定一个快捷键 6>?@ 2 .@> 2 %：

,: -选中画笔图标，无须启动它。

,D -在程序管理器的文件栏中选择特性。

,E -在对话框的快捷键栏中输入 %,如果定义

的是 6>?@ 2 .@> 2 字符的格式，那只须输入字符，

’BFGHIJ 将自行补全其余部分 -。
,7 -确定后退出。 B]^ defG

gIhi!"#/0jHk

众所周知，安装了 ’()89 后，开机就直接进

入 89，退出 ’()89 后，并不象 ’()EK L 那样回到

*+!，而是显示“现在你可以关闭计算机了”的信

息。如何使 ’()89 象 ’()EK L 那样启动和退出

呢M 我来介绍一种方法：进入 ’()89 的 <!N*+!
模式，将 <!*+!K !O! 的只读、系统和隐含属性

去掉，即键入命令：

.##3(/ 6P Q<!*+!R !O! 5 3 5 ! 5 0
用 "*(# 编 辑 器 打 开 <!*+!K !O!， 将

S+%#(+)!T 段 中 /HH>U$( V : 改 为 /HH>U$( V
;。退出 "*(#，并存盘。恢复属性：

.##3(/ 6P Q<!*+!R !O! 2 3 2 ! 2 0
经 过 这 样 设 置 后 ， 开 机 后 启 动 的 是 *+!

,’()89 的 *+!WK ; -，而不是 ’()89。

B]^ lmnG

"

678
9:;<=2>?@

凭此券到各地赛乐氏软件专卖店一次性 8 折优惠



! "#! !"#$% "$$% ! #!

在电脑启动的时候，你是否曾经盯着屏幕焦急等待，希望系统尽快完成引导过程! 以下几种

方法可以提高启动的速度，你可以根据需要全部或部分采用。

一、在 "#$"%&’# &()* *’+,-.高级 &()* 设置 /中做如下调整：

01 "2)$’ 0(2 (’(()34 +’*+ .0(2 以上内存的自检 /：#5*"25’.无效 /
61 (’()34 +’*+ +7&8 *),%#.内存测试‘答、答⋯⋯’声 /：#5*"25’.无效 /
91 :7+〈#’5〉(’**";’ #7*-5"4 .开机时显示‘击 #’5 键提示’进入 &()* 设置 /：

#7*"25’.无效 /
<1 =5)--4 #7*8 *’’8 "+ 2))+.开机时软盘测试与寻道 /：#7*"25’.无效 /
>1 *4*+’( 2))+ ,- *’?,’%&’.系统引导顺序 /：&，"
@1 如果内存充足，可以设置 $7#’) 3)( *:"#)A &BBB，0@8；$7#’) 3)( *:"#)A

ABC5

跟 我 学

常听人抱怨 A7% C> 速度的缓慢——— 如老牛拉破

车一般，但它毕竟是 96 位的操作系统，难道就因为速

度问题就抛弃它吗？别急，往下看。解决 A7% C>“慢”

的问题，我们首先要看它究竟“慢”在哪里，只有如此

才能“对症下药”。

A7% C>!"#
A7% C> 的 启动着实令人着急——— 即 使在笔者

-099 D 0@(2 D 0;2 的多媒体上也要苦熬 6B 多秒才见

C> 真身。不过也可以理解，A7%C> 并不是一个简简单

单的操作系统——— 仅容量上就是 A7% 91 6 的 > 倍。

解决这个问题的最根本的办法就是提高你的硬

件的整体水平，特别是内存和硬盘（硬盘在 A7%C> 启

动时对其速度影响很大）。除此以外，还可以对 &)%E
=7;1 *4* 和 ",+)’F’&1 2"+ 做一下修改（在 #)*
@1 FF 下这两个文件的扩展名是 A<B）。&)%=7; 中只

要留下 :7(’(、’((9G@ 就可以了，",+)’F’& 大

致可删去（除非你的光驱不是 -%- 或想装上鼠标驱

动、#)*8’4 等）。这样可略省些启动时间。还有在出

现 *HIJHKLM AKLNOPQ C> 一行字时，快速按下回车键可

节约 6 秒左右的时间。当然若你是直接在 A7% 91 6 中

升级安装 C> 的话，它的启动还会快些。

$%$&!’ *:7=+(

0R 直接删除

用过 A7% C> 的人都知道，在 A7% C>（不是其

#)* 环境）下删除东西，都要先经过“回收站”（并没有

真正删除）。若想真正删掉，还必须到“回收站”里去清

空——— 很费事费时。其实“*:7=+”键有一“强大”功能

——— 直接删除。方法：按住“*:7=+”选“删除”，看！提示

都变了：“确实想删除 FFFFFFF？”，不过“确认”时可

要三思而行，删完千万不要后悔呦。

6R 快速重起

当需要 A7% C> 重新启动时，我们必须到菜单中

“关闭系统”———“重新启动计算机”。可是当我们的目

的是重起 C> 而不是重起机器的话，那此举未免太浪

费 时 间 了 。 如 果 在 选 “重 新 启 动 计 算 机 ” 时 按 住

“*:7=+”键“确认”——— 机器不需自检就启动了 C>！

)*+,
有很多人在使用 A7% C> 时感到慢，有可能是由

于 A7% C> 的操作界面同 A7% 91 6 略有不同，故不适

应。怎么办？好办！——— 让 A7% C> 也象 A7% 91 6 的

界面不就行了：在“开始”的按钮上按一下右键，选取

“打开”——— 哈！象不象 A7% 91 6？

-./0
A7% C> 的菜单在显示下一级菜单时总让人感觉

有些迟钝（停一下）。其实解决这个问题并不难，但要

动用一下“注册表编辑器”——— 3’;’#7+。方法如下：

利用“资源管理器”在 A7% C> 的主目录中找到文

件“3’;’#7+1 ’F’”，双击之运行。这时你会看到一个

窗口（有些象“资源管理器”），在“我的电脑”下面有一

些 文 件 夹 模 样 的 东 西 。 打 开

“:8’4S&,33’%+S,*’3”选项，接着打开它下面的

“&OLHJOT -ILUTV，选取“#UQWHOXV。然后选取窗口菜单上

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$

!
"
#
$



! "#!!"#$%&’( )*+ "##$ ! %!

!"# $%

跟 我 学

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

的 “编辑”——— 新增 “字串值”。 将此新值 取名为

“!"#$%&’()"*+,-。最后双击刚建好的新值，给一个

. / .0 之间的数——— 这就是菜单的显示速度参数（. 最

快，.0 最慢），确定后（如设成 .）重启机器即可。这时你

再看菜单的显示速度——— 啊1太快了1

12!34
可能很多人并没有注意到窗口缩放的问题，因为

毕竟是一瞬间的事。但实际上，窗口的缩放过程中有

一个平滑过度的环节，如果去掉这一环节的话，则能加

快系统的反应速度，方法如下：

哈 1 又 是 “ 注 册 表 编 辑 器 ”。 打 开

“2345678994:;68%49” 中 “7’#<=’* >+#"*- 的

“)"?@<’A- （ 同 上 ）。 然 后 再 打 开 它 下 面 的

“BC#D’(!"<=CE?”， 新 增 串 值 ， 将 这 个 串 值 命 名 为

“!C#F#CG+<"-，其数值只有 0 或 .（这是平滑缩放功能

的开关，0 是关闭，. 是打开）。

BH: IJ 5678
系统资源在 BH: IJ 中对其速度影响最大，也最

明显。要解决 BH: IJ 的系统资源不足而导致的“缓

慢”问题，除了提高硬件性能外，在 BH: IJ 的使用上

也要注意以下问题：

.K“背景”等对资源的占用

如果你因内存紧张觉得 IJ 缓慢的话，那我劝你干

脆把“背景”置成“无”（“屏幕保护”也是）。屏幕一般设

置成 LM0 N MO0、.L 位增强色即可（如显存有 P!Q，

O00 N L00 当然最好）。当然系统资源被占用浪费的地

方有很多，如光驱缓存设置。

PK 硬盘的剩余容量

不知你发现没有，BH: IJ 在使用时的硬盘（指 7
盘）剩余容量总比实际要小 .0 多兆（有时甚至 P0 多

兆）。这些容量去哪了呢？实际上是被 IJ 作缓冲了。所

以当你的剩余硬盘空间（指 7 盘）不多时（要保持剩余

容量在 J0!Q 以上），就应该考虑“)4R4;4”，否则你

可能会感觉其“狂慢无比”（直至提示内存不够）。

SK 运行过多程序之后

当我们运行过多的程序之后，虽然都一一关闭了，

但有时仍然感到速度比平时慢许多，这是因为很多资

源还没有来得及回收。解决它？——— 重新启动是个好办

法（别忘了“%2HT;”）。当不好判断当前速度情况时可

以参照一下“系统”下的“性能”，使之能够最接近 IJ 刚

启动而没有运行应用程序时的百分比（最好保持在

IJU 以上），如果低于 O0U（在不打开任何文件的情况

下）最好重起。

9:;<
在 BH: IJ 中有一大特点——— 那就是加入了原来

BH: SV P 所没有的“鼠标右键”操作。删除、复制、重命

名、打开文件⋯⋯都可靠鼠标右键来完成。如在“开始”

处按鼠标右键，选取“资源管理器”，可快速进入“资源

管理器”；在背景区按鼠标右键，选属性，可快速进入

“显示器”；在“我的电脑”上按鼠标右键，选属性，可快

速进入“系统”。在一些 T’= BC#D’(? 的软件中右键还

会有更大的功用。总之，合理的利用鼠标右键会使你的

工作效率更高。 "

7M00，.L3；%5%;4! 9W! %2F)WB T000 ，LM3 为 4:FQR4X有效 Y。设置 %2F)WB 可以

提高 QHW% 的执行速度，特别是 %5%;4! 9W! %2F)WB。

应该注意的是，对 7!W% 进行设置一定要小心，避免出现错误。

二、修改 7W:THZK %5%
.V 在 7W:THZK %5% 中，为 2H!4! 加上 [ ;4%;!4!：WTT 参数，免去 2H!4! 检测内

存时所耗时间。

PV 在 7W:THZK %5% 中 加 上 %BH;724% \ [ T， 跳 过 启 动 时 出 现 %;F9;H:Z
!%])W%⋯⋯后的 P 秒延迟。

三、F8;W4^47K QF; 中的命令越多，启动所需时间越长，应“精兵简政”，一些不常用

的命令可以在需要时以命令行形式执行。 "
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!"#$% & ’()*% +
!湖北 朱晓军

跟 我 学

本人曾安装 !"#$% 后又

将其卸下，理由很简单，相信

也很有共性：硬盘空间太小，

&’()* 的硬盘，选取袖珍安

装，不保留旧的操作系统，勉

强将 +!"#$% 塞进硬盘后，只

剩 下 可 怜 的 ,’)* 剩 余 空

间。用 +!"#$% 提供的系统工

具对硬盘进行压缩后，剩余空

间增加到 $’)*，但硬盘读写

速度却大幅度下降，启动一次

系统的时间可以喝一杯热茶，

不 得 已 只 有 重 返 -./01 2 3
!"#,1 2。 虽 然 如 此 ， 但

!"#$% 中 的 -./41 ’ 确 令 人

刮目相看，如增强的 5-"6 可

同时打开 $ 个文件、75# 命令

可直接更改目录名等。因此设

想 能 否 安 装 -./41 ’ 3
!"#,1 (，经过几次试验，证明

是可行的，具体方法如下 8注：

假 设 !"#$% 在 9 盘 !"#:
-.!/ 目录下 ;：

&< 在已安装 !"#$% 的机

器 上 制 作 一 张 !"#$% 启 动

盘，其中至少 有 /=/1 9.)、

>.7)?61 9.)， 拷 贝 9：@
!"#-.!/ 下 的

A")5)1 /=/、

5)),B01 525、 /)?76-7C
1 525、">/AD+1 /=/、/56C57
1 525 到启动盘。

(< 准备两张空白软盘，用

?7E 或其他工具压缩 9F @GHI:
JKGL @ MKNNOIJ @ % < %到软

盘。

,< 备份硬盘。用 !"#$%
启 动 盘 启 动 系 统 ，>.7)?6

9F P Q 快速格式化硬盘，/=/
9F 传递系统文件。在硬盘根目

录下建立 !"#-.!/ 目录，然

后在 !"#-.!/ 目录下建立

9.))?#- 子目录，释放软

盘压缩文件到 9.))?#- 目

录中。

R< 硬盘重启系统，先运行

D.9S 命令，回答 =，回车，安

装 !"#,( 在 9F @ GHIJKGL 目

录中。注意，如安装 !"#,( 前

不运行 D.9S，则提问虚拟内

存时不能选在硬盘上建立永

久性交换文件，否则因不能对

磁盘进行直接存取，而导致安

装失败。

%< 拷 贝 启 动 盘 中 的

A")5)1 /=/、

5)),B01 525、 /)?76:
-7C1 525、 ">/AD+ 1 /=/、

/56C571 525 到 9：@ !"#:
-.!/ 目录中，覆盖原 !"#,(
中同名文件。

0< 去除 9F @)/-./< /=/
的属性，编辑 )/-./1 /=/ 配

置文件如下：

T.UVHKIL W
DKXK Y ’
*KKV!"# Y &
*KKVZ[" Y &
#\VGK]^ Y ’
T+OV_L W
!HIJH] Y MF @GHIJKGL
!HI*KKV-H] Y MF @GHIJKGL

4< 按 要 求 编 辑 9.#:
>"Z1 /=/、?[6.52591 *?6，

但是 不需 要 在 9.)>"Z1 /=/
中 装 载 A")5)1 /=/ 等 内 存

管理程序，启动 -./41 ’ 时，

系 统 会 自 动 装 入

A")5)1 /=/、/56C571 525、

">/AD+1 /=/，然后直接启动

!"#,1 (。9.#>"Z1 /=/ 中只

需简单装入设备驱动程序，如

光驱、声卡的驱动程序就可以

了，并且没有必要将其装入高

端，除非程序要求大的常规内

存。-./41 ’ 的内存管理机制

相当完善，以前在 -./01 2 下

运行的软件、游戏，在 -./41 ’
中将畅通无阻。

B< 拷 贝 -./01 2 中 的

[#-5D5651 525、 )![#:
-5D5651 525 及 其相关文件

到 MF @GHIJKGL @MKNNOIJ 目录

中，仍可以在 -./41 ’ 中应用

这 些 命 令 ， 但 必 需 先 运 行

D.9S。

$< 如 觉 得 启 动 系 统 时

/VO]VHIX !HIJKGL$% 有些 不伦

不类，则可用 +96..D/ 的查

找 功 能 在 ".1 /=/ 中 查 找

!"#-.!/ $% 字样，将所有

%40$050R0>444,(’,$,% 改 为

R-%,(-RRR>%,(’,4(5,’， 则

启 动 系 统 时 显 示 /VO]VHIX
)/:-./4< ’

"
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!"#$% 有许多功能，例如读取内存、磁盘、程序，

还可以编写小型的汇编程序等等。下面是各种命令的

含意，命令既可以大写，也可以小写，但所有的数值都

必须是十六进制的。

! "##$%&& 进入一个小汇编器并开始输入汇编语言命

令。 &’’()** +地址 ,是可选项，如果省略，系

统采用 -../。

’ ()*+ $ ()*, 在大小为 ( 的范围内比较内存块 012- 和

0123。

- "##$%&& $ 转储或显示从 &’’()** 开始的大小为 ( 的内存

内容。&’’()** 是可选项，如果省略则采用当

前地址。

. "##$%&& )/&0 输入或编辑在 &’’()** 的字节，14*5 是可选项

要放在 &’’()** 处的信息列表。14*5 可以是

67899 数据，但需用引号括起来。

1 "##$%&& $ )/&0 把 14*5 中的数值从 &’’()** 开始的大小为 ( 的

范围内填充字节。

2 3 "##$%&& 从 &’’()** 处开始执行指令。

4 5+ 5, 将 :- 和 :3 的数值相加然后相减，两个结果

显示在下一行。

6 78$0 从指定的端口 ;<(5 输入一个字节。

9 "##$%&& # &+ &, 把磁盘 ’ +. 代表 6 盘，- 代表 # 盘 ,从
*- 扇区到 *3 扇区的数据装入到内存中

&’’()** 处，若程序已用 = 命令指定，单

独一个 > 表示将该程序装入内存。

: $ "##$%&& 把大小为 ( 的范围内的字节移到 &’’()** 处。

; 7"0<5"=% 指定路径名命令程序，用 > 或 ? 命令将该程

序装入或保存。

> 78$0 5 把字节 : 输出到端口 ;<(5。
? "##$%&& 5 继续进行或执行下面的指令，如 9=@、86>>、

>AAB 指令，&’’()** 指定了该指令可选择定

位地址，: 是一个重复次数。

@ 退出 !"#$%。

A $%B/&0%$ 改变 C.CC 寄存器 ()D4*5)( 的内容。

C $ )/&0 在范围 ( +( 指定了两地址 ,内搜索 14*5。
D "##$%&& 5 在 &’’()** 处跟踪或执行一条指令，: 是重复

次数。

E "##$%&& 反汇编 &’’()** 处的机器码，&’’()** 可以是

内存地址的一个范围，也可以是指定一个地

址后跟一个范围值。

F "##$%&& # &+ &, 将 &’’()** 处的数据写入磁盘 ’ +. 代

表 6 盘，- 代表 # 盘⋯⋯ ,的 *- 扇区

到 *3 扇区。若已用 = 命令指定了程

序名，单独一个 ? 表示将文件写到

磁盘下。

G! < 创建 +分配 ,一个句柄 +/ ,给指定页数的扩展内

存。

G- < 释放由 E6 创建的句柄。

G: +，7，< 用句柄 / 将逻辑扩展内存第 - 页映射到物理

页第 ; 页。

GC 显示扩展内存状态。

"

跟 我 学

解除硬盘的分割

!山东 程玉斌

=AF@A=CG . 中 的 !97HF""@G 7I7 提 供的

加密方法确实很好，其加密的程度经过美国中央

情报局测试，可以说是无法解密，当你忘记了口

令怎么办J 它占去了 K3L# 的硬盘就无法使用。

如果把硬盘格式化，盘上有用的重要数据就会丢

失。下面介绍一个简单的删除办法：

-M 在有加密盘符的硬盘上用 !9F N 6，可以

发现一个以OPQ 为扩展名的文件，其大小与建立

加密盘符大小相等。

3M 用 6@@F9# 可以发现其属性为 7、R、F。

KM 用 6@@F9# 可以改变其属性：“6@@F9#
S7 SR SF %M OPQ”。

TM 用 !"> 就可以轻松的删除它：!"> %
M OPQ

这样硬盘的其它数据保住了，空间也有了。

"
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软盘上使用袖珍 !"#$%
!辽宁 曲春阳

本刊 &’ 年第 ( 期《如何制作袖珍汉字系统》一文

中所说的方法对于有硬盘的微机切实可行，而对于没

有硬盘的微机，在启动 !"#$% 时) 会显示字库文件没

找到而退出。因其显示字库读取程序 *#+,- "$. 在

载入时须读取 " 盘上 !"#$% 子目录中的 /%"+, 和

012+, 两个文件，若想在软盘中运行，必须修改字库

读取程序中的路径。方法是用 3"4$$5% 工具软件的

编辑功能，在其 /%"66 区修改。首先启动 3"4$$5%，

用光标选中 *#+,- "$. 文件，按一下 7 键，即进入编

辑功能。先按一下 89，再按一下 8+，光标即转到 /%"66
区，在 ::+,;::+:< 地址上将 "): 改为 /):;亦可改

为 =，以下同 <。此时被改写处光标变为蓝色，相应的十

六进制代码也变为蓝色，按一下 8> 键，再按任意键即

修改完毕。然后用翻页键在 /%"66 码区继续向下查找，

如发现有 "? @ !"#$% 的路径时，即将其盘符 " 改写

为 / 后按 8> 存盘即可，注意字母应大写，直到全部路

径改写完毕。

找 一 张 空 盘 ， 建 一 个 !"#$% 子 目 录 ， 拷 入

*#+,- "$.、2A5- "$.、/%"+,、012+,、3B- "$.、

3B- !%*、 *#8A4- "$.、 C3%- "$.、 C3%- 7D7、

C3%+- $E5、F!64- "$. 文件，然后在 !"#$% 子目

录中再建一个 #*E 子目录和一个 8A4 子目录。在

#*E 子目录拷入 3B- 6.#、3B- $E*、EG/- #*E;或
其它显示驱动程序 <，在 8A4 子目录中拷入 012+,8
即 可 。 最 后 在 根 目 录 下 建 一 个 批 处 理 文 件 !"H
#$%- =/4：

I7"0$ $88
3/40 /? @J /? @!"#$%
*#+,
2A5
3B
*#8A4

一个微型 !"#$%,- : 即制作完毕，全套系统可装

在一张 +- K.= 软盘中使用。

"

一个长度不足 9::2= 的汉字系统
!湖北 杨宇

这个汉字系统能实现零基本内

存占用，支持各种显示方式、直接写

屏等等；另外，它还可以直接拷贝，

可在任意驱动器、任意目录下工作；

它的核心部分只有 K9:2=，连附带

显示驱动和输入法也不足 9::2=。

它就是天汇汉字系统 E9L : 袖珍版，

我们看看其文件组成：

4C 7D7 K99，::, 必须

0G" ##E ’，::> 可选

%3E7* 7D7 9，MK9 可选

C=D "$. (M，(’( 可选

(8657;% < K&K，9:MNOPQR

4CL 7D7 为其主执行文件，包

含了显示模块、键盘管理模块、显示

字库和区位码输入法。如果不需要

五笔型输入法并且只在 EG/ 方式

下工作，仅此一个文件足以。如果有

可 能 在 双 频 单 显 下 工 作 ， 再 加 上

0G"L ##E 即双频单显显示驱动模

块 ， 系 统 会 自 动 识 别 当 前 显 示 类

型。不足的是天汇汉字系统袖珍版

没有提供五笔输入法，幸好在天汇

标 准 版 中 提 供 了 一 个 模 拟 程 序

%3E7*L 7D7， 可 用 其 模 拟 %3#$%
后，再挂各种版本 %3#$% 的五笔输

入法。我选用的是 %3#$% E>L : 中

的 C=DL "$. 文件，其长度较小，

并且只有一个文件。

几 个 文 件 来 源 分 别 是 ：

4CL 7D7 是 英 汉 通 (L K 版

;0$4%$84 E(L K <中附带。不要使用

标准版中的 4CL 7D7，该文件不带

字库，不是袖珍版。0G"L ##E 和

%3E7*L 7D7 从 天 汇 标 准 版 9L : 中

拷得，将标准版安装盘上的%- 163
文 件 用 !A163 解 压 即 可 ， 不 须 安

装。C=DL "$. 从 %3#$% E>L : 中

拷得。

其批处理文件内容如下：

4C
%3E7* >L :

C=D "

跟 我 学
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HIQ !"#$"!
!" #$ !% #&’ 进入 &()*(&

所在目录。

!" #&’$ &%(+ 启动 &%(+

在 &%(+ 中有一个与 ,+-%(+
同名的文件删除命令：%./，但它的

功能要强得多。让我们先看看它的

命令及参数。

%./ 0 1 &2 0 1 3 2 0 1 4 2 0 1 + 2 0 1 52 0 1 6 2 0 1
7 2 0%)89." 2 03:*;2<8/.&:,.= = =
其中：

1 & 什么都不做" 仅测试删除结果

1 3 提示" 删除每个文件之前提请用户确认

>6 1 &?
1 4 静态模式" 删除过程中不显示文件名

1 + 子目录" 从当前目录及其子目录中删除

1 5 删除空目录

1 6 认可" 删除文件和目录，无提示

1 7 清除" 删除隐含、系统、只读文件

0%)89." 2 03:*;2 <8/.&:,. 欲删除的文件

名，可带盘符、路径、通配符（%、@）

下面举几个例子：

A= 删 除 ! 盘 上 所 有 的 = B:C
文件，可进行如下操作：

!" #&’$ %./ !" #%= B:C 1 + 1 7

现在你的 ! 盘上任何目录下都

绝对不会再有任何一个 B:C 文件

了。这种删除因为是自动搜寻磁盘

上的每个目录，速度非常快。

D= 删除 ! 盘及 % 盘上所有的

扩展名为%= B:C 的文件，删除前予

以确认：

!" # &’$ %./ 1 + 1 3 !" # %= B:C
%" #%= B:C

E= 删 除 ! 盘 上所 有扩 展 名为

(/%、B:C 和 *,3 的文件：

!" # &’$ %./ 1 + !" #%= B:C !" #
%= *,3 !" #%= (/%

Bo^ pq）

OIQ %"&’())
利 用 %(+ 提 供 的

%(++;.//= .5. 命令，选择好某一

盘 后 ， 在 <8/. 下 拉 菜 单 下 选 取

+.:)!;⋯⋯，按提示键入想要删除

的某一类文件名，如%= B:C，然后

回车，则在屏幕上显示出此盘下所

有的%= B:C 文件，全部选取后，再

执行 <8/. 菜单下的 %./.*. 命令

即可。若在 (3*8(& 下选中 !(&-
<8), (& %./.*.，则每删除一个

文件时都提示你确认。

B56 rstG
"

跟 我 学
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跟 我 学

!"#$"%&’ ( )*+ !"#,- 是一个运行在 !"#,- 下的压缩软件，它的全部

操作为 !"#.*/0 的图形界面、菜单方式。它支持 1+2、3"%、451、167 等多

种压缩形式。它不但可以方便地查看压缩包内文件的名称，还可以查看压

缩包内文件的内容。特别是它允许在查看压缩文件时对其进行编辑修改，

退出查看状态时，编辑过的文件自动送回压缩包保存，十分便捷。

!"#$"%&’ ( )*+ !"#,- 既不象 8*9:;<0%=>< 占用基本内存，也没有 1+2、
3"% 等压缩后的软件不能直接执行的不足。我们可以将某些不太常用的文

件用 !"#$"% 打包保存，既减少了占用的磁盘空间，又可随时调出使用。下

面介绍 !"#$"%&’ ( )*+ !"#,- 的具体使用方法。

一、!"#$"%&’ ( )*+ !"#,- 的安装

运行 !"#$"%&’ ( )*+ !"#,- 的 0<?9% 程序，即可将 !"#$"% 安装到硬盘

上。安装完毕后，通过 !"#,- 下的“资源管理器”或“开始”中的“程序”菜单

都可以运行 !"#$"% 程序。

二、!"#$"%&’ ( )*+ !"#,- 的菜单

!"#$"%&’ ( )*+ !"#,- 可以采用下拉式菜单操作来进行各种工作。它们下拉式菜

单有 @";<、1>?"*#0、A%?"*#0 和 5<;% 四个一级菜单选项。

B一 C@";< 菜单

在 @";< 菜单下有 D</ 1+>E"F<、A%<# 1+>E"F<、7;*0< 1+>E"F<、GE< H#)*+I=?"*#、7*%J
1+>E"F<、K*F< 1+>E"F<、6<#=I< 1+>E"F<、8<;<?< 1+>E"F< 和 LM"? 等二级菜单。其中 D</
1+>E"F< 用于建立新的压缩包。A%<# 1+>E"F< 打开已经存在的压缩包。当打开某一压缩

包后，将显示出压缩包内各文件的文件名、日期属性、原有的文件大小、压缩比、压缩

后的文件大小、原有的文件存放路径等信息。8<;<?< 1+>E"F< 是删除压缩包文件，它把

删除的文件移到 !"#,- 的回收站中，必要时还可恢复。

B二 C1>?"*#0 菜单

1>?"*#0 菜单下有 1..、8<;<?<、LM?+=>?、N"</、O<;<>? 1;;、8<0<;<>? 1;;、N"+90 O>=#、

K=P<Q <M< @";<、G<0? 和 7E<>P A9? 等选项。

RQ 1.. 选项用于向压缩包内加入文件。在打开该选项后，将弹出 1.. 对话框。在

对话框中，除了可以选择想要放入压缩包的文件外，还有 1>?"*#、7*I%+<00"*#、K9;?"%;<
8"0P O%=##"#S 三个下拉列示框和 6<>9+0< O9:."+<>?*+"<0、O=F< LM?+= 8"+<>?*+J H#)* 两个

检查框。

BR C1>?"*# 列示框中，1.. 选项将把所有选中的文件加入到压缩包中，同名的文件

将被新文件代换。@+<0E<# 选项仅把压缩包中已有的同名文件进行更新。T%.=?< 选项

则加入压缩包中不存在的新文件。K*F< 选项在将文件加入压缩包后，即将原文件删

去。

BU C 7*I%+<00"*# 列示框提供了压缩方法的选择。其中，O%<<. 选项将使用快速的

压缩方法，但它也将会导致压缩包的文件尺寸较大。O"$< 选项可使压缩包尺寸最小，

但压缩速度较慢。

BV CK9;?"%;< 8"0P O%=##"#S 列示框决定了是否可以将较大尺寸的文件压缩到多张

软磁盘上。

分盘压缩时注意以下两点：!必须先在软盘上建立 B或打开 C一个压缩包，才能使

该选项有效。"如果你以 3HW 形式压缩文件，则必须在 W+*S+=I 4*>=?"*#0 选项中指定

WX3HW 压缩软件的路径 B如后面所述 C，且其版本应当在 U’ (YS 以后，451 格式不支持

分盘压缩。

BY C 6<>9+0< O9:."+<>?*+"<0 检查框用于确定解压缩包、恢复压缩文件时是否恢复

!"#$"%
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原有的文件路径 !子目录 "。
!# "$%&’ ()*+% ,-+’.*/+0 123/ 选项决定是否显示压缩文件的路径信息。

45 ,’6’*’ 用于从压缩包中删除文件。既可以删除选定的文件也可以删除

全部的文件。

75 ()*+%.* 用于从压缩包中解压出文件。在 ()*+%.* 的对话框中有 8&’+9
:+-*’ ()-;*-2< =-6’; 和 >;’ ,-+’.*/+0 ?%@’; 两个检查框。

!A "8&’+:+-*’ ()-;*-2< =-6’; 决定在解压时是否覆盖已有的同名文件。

!4 " >;’ ,-+’.*/+0 ?%@’; 决定在解压时是否使用压缩包内保持的文件路

径信息。使用该选项后，解压时文件路径将附加在 ()*+%.* B/ 指出的路径上。

而当未使用该选项时，所有文件都将解压到同一个目录中。

C5 D-’: 用于打开压缩文件、查看其内容。这时可以对文件进行编辑修

改，并将修改后的文件送回压缩包保存。

#5 D-+E; $.%2 可对压缩包内的文件进行病毒检查。

F5 G%H’5 ’)’ =-6’ 可将压缩包制成自解压文件。

I5 B’;* 和 JK’.H 8E* 主要用于压缩包的检查。

!三 "8L*-/2; 菜单

A5 J/23-<E+%*-/2 用于配置如“缺省的压缩文件格式”等一些 M-2N-L 的工作选项。

45 ,-+’.*/+-’; 用于配置如“工作时的暂存目录”等目录选项。

75 ()L6/+’+ J/23-<E+%*-/2 用于配置“与 M-2O# 资源管理器关联”、“资源管理器界

面有效”、“将 M-2N-L 加入开始菜单”和“将 M-2N-L 加入桌面”等选项。一般推荐选用前

两项选项。

C5 =-6’ G%2%<’+ J/23-<E+%*-/2 用于配置“与文件管理器关联”、“将 M-2N-L 加入文

件管理器”等选项。

#5 =/2* 选定字体。

F5 P%;;:/+Q 用于选择是否采用口令保护压缩文件。

设置口令的具体方法是：打开 P%;;:/+Q 菜单，输入口令。此后用 RQQ 选项向压缩

包内加入的文件即被口令所保护，在被口令保护的文件名后会出一个 S 号。以后当再

次进入压缩包，进行解压、查看等操作之前，必须在 P%;;:/+Q 选项中输入正确的口令，

否则将无法打开压缩文件。

I5 P+/<+%@ T/.%*-/2; 选项用于指定工作用的各种外部程序。如 PUV1P、PU>?V1P
压缩程序所在的详细路径，当 M-2N-L 进行某些操作时，需要根据这些信息去寻找相应

的外部程序。其它的还有 RWX、TYR 和 RWJ 等压缩软件。

Z5 $/+* 选项用于选择显示文件时排序的方式。

三、M-2N-LF[ \ 3/+ M-2O# 的其它操作方法

除了通过菜单进行操作外，M-2N-LF[ \ 3/+ M-2O# 还允许在 M-2O# 的资源管理器

中通过鼠标器的拖曳来进行各种操作。其具体操作是：

!一 " 用鼠标右键拖动压缩文件到某个目录中，然后选择 ()*+%.* */ 即实现文件的

解压。

!二 "将选择的文件用鼠标拖动到一个压缩包上，即可将该文件加入压缩包内。

!三 " 在 M-2O# 的桌面上点击鼠标右键，选择 ?’: 选项中的 M-2N-L =-6’ 项，可以

建立新的压缩包。

!四 "用鼠标右键双击压缩包中的文件名，可以打开该文件，进行查看、编辑，其作

用与菜单 D-’: 操作相同。

!五 "卸去 M-2N-LF[ \ 3/+ M-2O#：使用控制面板的“增加 ] 除去应用程序”选项。

"

!"#$"%
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使用过 &’( 环境下众多的看图软件，从古老的

)*"+、()$,、$&( 到如今的 -*.$、(.,。在欣赏精美

照片、写真的同时，有没有想过试试 !"#&’!( 下的

看图软件？你想象中一定认为，在 !"#&’!( 下的看

图软件肯定是庞大的，象 $!(、*/’0’ (012.3 和大

名鼎鼎的 */’0’(/’* 此类看图与图像处理二合一

软件。而你又不是搞专业图像设计的，有时候只不过

是想看看图片而已，为此而装上一个大型的图像软件，

白白浪费硬盘空间，实在是可惜。而且这类的图像软

件对硬件要求都很高，运行速度也慢，低配置的机器上

根本无法运行。而你又不想为此再回到 &’( 平台，轻

易放弃 !"#&’!( 专门为图形方面设计的 !"#$ 和

!"#45(。怪只怪 !"#&’!( 自身的画笔软件对于看

图来说实在是惨不忍睹。

那么，现在试试 !"#$"% 这个看图软件。!"#$"%
是 (6789:8; (<=;>?98 公司推出的在 !"#&’!( 下运行

的小巧的看图软件工具，仅 @ABC 左右。软件虽小但功

能齐全，特别适合机器配置较低、看图要求却高的用

户。!"#$"% 虽然只支持 CD*、$"%、32.、*+E 四种图

像格式的显示与相互转换，但已经能够满足一般的看

图要求。唯一的不足是，它没有提供目前非常流行的

F G*$ 图像文件格式。不过不要紧，只要先用 &’( 下的

图像转换软件 ,2+/.D1 把 F G*$ 格式的图像转化为

!"#$"% 接 受 的 图 像 文 件 格 式 就 行 。!"#$"% 借 助

!"#&’!( 的虚拟内存功能使得图像解码速度成倍

提高，显示速度极快。可自动调节色彩的显示，图像艳

丽。能进行图像的多级放大与缩小、打印以及简单地

图像处理，特别是它 的 (HIJ8 (K<> 幻灯方式能对多个

图像文件进行连续显示，随时按任意键中止。

!"#$"% 包含： !"#$"%F .E. 执行文件

!"#$"%F /2* 帮助文件

!"#$"%F 0E0 文本说明文件

拷贝或者用鼠标把 !"#$"%F .E. 拉到安装的目

录下，它自身带有图标。双击图标后，!"#$"% 就开始

运行，在 !"#&’!( 下产生一个黑色窗口，完全 !"#L
&’!( 界面。选择文件中的打开操作后，自动列出当

前目录下的图像文件供选择。下面是 !"#$"% 的各项

使用说明：

MF %"2.（文件）

’*.# 打开图像文件，用鼠标拉一组文件可进行连续显示

(,). 储存图像文件，通过点击 %’3D,0 按钮来转换文件格式

3.’*.# 重新打开图像文件

&.2.0. +N33.#0 删除当前图像文件

(,). *3’%"2. 把 ’*0"’#( 菜单中的各参数存到 !"#$"%F "#"
文件中

*3"#0.3 (.0N* 设置打印机

*3"#0 打印图像

5F .&"0（编辑）

3.("O. 放大、缩小图像以及设置图像分辨率

)$, MP &"0/.3 )$,MP 色状态下，用抖动法显示 5QP 色或更高

D’#’+/3’D. &"0/.3 黑白显示状态下，用抖动法显示 5QP
色或更高

D"33’3 图像左右翻转

%2"* 图像上下翻转

3’0,0. 图像顺时针 @A 度旋转

*,2.00. 调色板功能

$3,1( 调节各种灰度 R、S、MP、PR、5QP
+’#03,(0 调节图像对比度

C3"$/0#.(( 调节图像亮度

$,DD, 调节图像色素

,++.*0 *,2.00. 保存调色板设置

3.(0’3. *,2.00. 恢复原有调色板设置

+’2’3 &",2’$ 进行调色板设置

*,(0. 粘贴

+’*1 拷贝

03"D 修剪

+2"* 剪贴

4F ’*0"’#(（设置系统选项）

%N22 (+3..# 窗口切换到整屏

3.("O. 0’ (+3..# 按比例设置图像大小

+2.,# C,+B$3’N#& 清除背景

&.+’&. 0’ (+3..# 解码文件至屏幕

D.D’31 &"C( ’#21 仅用内存

,N0’ D"#"D"O. 自动最小化为图标

%N22 *,$. *3"#0 整页打印

-N"+B&"0/.3 快速抖动

20. $3,1 &"(*2,1 多级灰度显示

.E0.#&.& ’*0"’#( 补充参数设置

2,C.2 ,003"C 卷标属性设置

2"(0 ’*.# 2’’* 循环显示设置

,N0’ 3.("O. 自动调整图像大小设置

&.2,1 (.+’#&( 图像间隔时间设置

RF /.2*（联机帮助与版本信息）

"
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美术字的应用是非常广泛的。无论是“原子”的社

会，还是未来的“数字化”社会，文字作为意义或者说是

信息的符号，与我们的生活息息相关。文字本身就是

一种艺术，而以象形字为基础的汉字，尤其具有一种独

特的审美价值。美术字更是在文字的基础上，经过装

饰变化、突出文字的外形美来更好的表达词义，并

引起人们的注意，以达到理想的宣传效果。

当 你 漫 步 街 头 或 是 在 书 房 静 读 或 是 在 !"#
$%&"%$ 上驰骋，你会突然发现，自己已在不知不

觉中置身于这样一种世界——— 从形形色色的海报

招贴、影视广告到各种各样的书报杂志、电子出版

物等，无处不有美术字的影子存在。

而且随着电脑技术的飞速发展，制作精美的

美术字又有了许多新的可能性。无论你有无这方

面的经验，都可以在显示屏上试一试你的身手和

想象力。我下面就要和朋友们一起，通过各种绘图

软件的奇妙功能来制作一些有趣的美术字。在第

一篇我们用到 ’()$)*()’，第二篇运用 +, *$-#
,!)，第三篇介绍一些其它的常用绘图软件制作方

法。如有可能，我们将在第四篇中介绍一下美术字的

打印输出问题。

不过在此之前，我们应当有一些关于美术字的基

础知识，下面我们就来谈一点文字字体的常识。

中文字体 汉字俗称方块字。传统的中文字体有

书宋、黑体、楷体、仿宋、小标宋等。宋体字的笔画横平

竖直、粗细适中、疏密合理，使人看起来清晰爽目，久读

亦不容易疲劳，宜用作书刊的正文；楷体的笔画由手写

体发展演化而来，接近于书法，字体匀称而美观；黑体

字又叫等线体、粗体，字体方正饱满、平直粗黑，宜用作

标题、封面字等，或用于正文中需要突出的部分。随着

照相打字机的发明，解除了铅字的铸字、检字、组版等

的困扰，能准确快速的将文字或符号打印在相纸上。

用二十四种镜头变化字体的大小，用变形镜

头将文字进行压扁、拉长、倾斜等处理而产

生各种新的变体。照排字体正是在几种最基

本的字体上，经过演变和创造而产生了许多

新字体，归纳起来大致有宋体类、黑体类、圆

体类、书体类等四大类型。

照排常用字体

中文常用字体

英文字体图例

有了一点字体知识，我们还需要一些共同的语言，

为了以后叙述的方便简洁，我们不妨先进行一些语法

约定。

每一个制作步骤以,起头；从上级菜单到选择下

级子菜单用)推进，如 +,* 中执行选择材质命令：

*./0123)4153/617)89::;3；组合键操作用“ < ”表示，

比如，=>75? < =@A? 表示先按下 =>75? 键，然后再

按下 =@A? ，这个命令将退出 B!"),B*。

下面，为了让你更容易的理解我们的约定，也是为

了让你有兴趣接着看下一期的节目，我们先来做一个

示范吧。

例 C：水晶字

,进入 B!",)B* 或 B!",)B*DE，双击 ’()#
$)*()’ 眼睛图标

,建立一个新文档 @673)"3F，设定为 &GH 模式

跟 我 学
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#$%& ’（#()*(+ $(,,-+./)）的 0123 4磁盘操作 5菜

单项中的 0123 $6/-+784磁盘清除 5 工具，可使用户轻

松而从容地清除硬盘中各类无用文件，从而达到清洁

硬盘的目的。0123 $6/-+78 为一交互式、可随时按用户

需要进行设置的磁盘清理工具，它的显著特点是：可一

次性同时删除磁盘上不同路径中多种类型的不需要或

无用的文件，而且用户可以灵活方便的按待清除的文

件名或扩展名、路径、时间、长度等特征进行搜寻条件

的制定，同时具有自动搜寻、按路径列表等诸多优点，

特别对多重目录的大硬盘，更能体现其强大功能。

用鼠标点击 0123 下拉菜单项中的 0123 $6/-+78
或用光条覆盖于 0123 $6/-+78 上按回车 4也可使用

9:;<= > <! 组合键 5 等，便可激活该工具，屏幕弹出的

对话窗口自上而下分为四个部分：列表框、待清除文件

类型选择部分、当前路径显示及按钮部分。

!& 列表框在启动时为空白，当搜寻后列出 0123
$6/-+78 所找到的满足预先设定条件的全部文件，并分

别按路径列表，在此用户还可最后选择清除与否。

"& 清除的文件类型选择部分，其中已列出临时文

件、备份文件、?@A0B@ 类文件、老的自动批处理及配

置文件、老的 C;#0DC9 ;#; 文件、安装文件、压缩文

件共 !’ 种类型，可供挑选，用户根据自己磁盘上的具

体情况挑选某一类或全部。

E& $7))/+* F-*G 提示当前所处的路径。

H& 按钮部分有四个按钮：I9*-)* J 钮为设置完成后

开始搜寻，I0)1K/ J钮用于搜寻其它驱动器，I0/L1+/ J钮
用于修改或自定义搜寻文件类型，I$-+M/6 J钮退出。

具体操作只需在文件类型选择部分，用鼠标点击

方括号或移光标至某类型文件前按空格键，使方括号

中出现“ N ”就表明已选定，再用鼠标点击 I9*-)* J 或光

标移到 I9*-)* J 按钮按回车，该工具便会自动从当前的

磁盘上找出所有的已指定要删除的文件，并将被删除

文件的列表显示于列表框中，使用 ;#9 键进行挑选决

定清除与否，黄色为选中，白色为放弃。此时 4搜寻后 5
的按钮部分出现另一组按钮：I#/O 2/-)MG J 新一次搜

寻；I0/6/*/ J 删除列表框中黄色的文件；I9/+. *( F-+P
/6 J送至易用的文件面板中进行操作；I$-+M/6 J退出。

另外 !!、!" 两项为空项，留给用户自行定义其它

要删除的文件类型。当然用户也还可对前 !’ 种原有文

件进行重新定义和修改，其方法也非常简便。选定某一

类型文件，再点击 I0/L1+/ J按钮便会弹出“定义选择设

置”窗口，制定待删除文件的标准，同时也可以对原有

文件标准进行修改。比如重新定义原第 Q 项安装中产

生的各类文件，用鼠标点击 Q 项前括号使其中出现圆

点，再点击 IR(-.J 4装载 5按钮，这时可以进行修改或设

定 #-,/4$6/-+78 2/*2 框中文件名 5、<16/ 4待删除文件

的类型）、R(M-*1(+ 4文件所在路径 5、$(+*-1+1+S 4文件包

含的特征内容 5、<16/ 0-*/ 4某一段时间的文件 5 及 <16/
91T/ 4具体字节数 5 等，通过此对话窗口用户可制定出

各 种 要 删 除 的 文 件 ， 然 后 用 鼠 标 点 击 或 光 标 覆 盖

I9-K/ J进行保存。另外 I J -+. U/6(O 被选中表示包括

子目录。 I J ?/S76-) @V8)/221(+ 意为正规表达式。

I<!’ W =)// J按钮用于设置文件的路径。 "

LMNO5
PQR

!安徽 岳东辉

,激活植字工具，输入你想要的字体，这里我输入

的是：电脑美术字

,9/6/M*)9-K/ 9/6/M*1(+，复制一个通道XH
,激活通道XH，执行 <16*/))U67))Y-7221-+ U67)
,执行 ;,-S/)A.Z72*)$7)K/，将曲线调整如波

浪型

,回到 ?YU 文档，执行 9/6/M*)R(-. 9/6/M*1(+ 4X
% 5

,执行 @.1*)<166，设定透明度为 [’\
,执行 ;,-S/)A.Z72*)$7)K/，调整曲线度，直到

字体色度让你满意为止

, ]$*)6^ > ]0^ ，去掉选择

好了，今天先到这儿吧，再见！ BuvG
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摩西讲坛

大头工作室

老改锥说话

’{v= !"f.9’{@Rkl[mno.|}~p
q{Rr=Ho.FGIC$.q[.s{gtH-C
uvYO[CE89:Jw;*[mf0[m{v;
*xwCy%[m{!"Q;(.[.I(z-3{.
GH~pq+H:G=6 !".(9{ag\|2x}
~!5{:gtV12t‘H-B""DE!"F{‘
7{9’(E.;0%t‘N:

[*{fv#$kkk ]%>g0%N=45|}
~89.59{v7&3/6!"#$%7’() x^
y^z{(9{pwhce"*E’.:z^{+l?I
DhiIEp2,I:

现在，很多个人用户、家庭用户多是

选择喷墨打印机，因为它有较好的性

能、适中的价格。那么，今天我就说说

喷墨打印机。

喷墨打印机是怎么来的？

喷墨打印机起源于精细地控制

由电力驱散的薄膜下的小水滴这一

想法。想当年针打横行天下，但它低

劣的打印质量和讨厌的打印噪音使

广大用户大为光火。虽然通过增加打印针的数目能够

提高些分辨率，但也不能在打印头中无限制地增加下

去啊！所以分辨率提高到一定程度也就打住了。#$%&
年，一位工程师在美国惠普实验室研究集成电路所使

用的薄膜技术时，偶然发现电力可以使介质产生高度

热量，并且能够驱散薄膜下的水滴。于是，一个念头在

他的头脑中产生：如果我们能够精细地控制这些喷射

的小水滴，会产生什么样的结果呢？这个偶然的发现

最终导致了喷墨打印机的诞生。

人们一提惠普，就想起激光打印机和扫描仪，不太

知道它还有喷墨打印机。好象直到去年联想 # ’ # 销售

时才开始露面，其实追根朔源，喷打还是惠普发明出来

的呢？时至今日，惠普喷墨打印机已经发展了将近二

十年。惠普喷墨打印机现采用喷头和墨盒二合一，可

以确保打印机历久常新，打印质量永保如真；大容量的

墨盒和特定设计的专业墨水即便在普通纸上也能得到

理想的效果，而传统的喷墨打印机都采用喷头和墨盒

分离的方法，因为每次只需要更换墨盒，所以看上去好

象很减少耗材费用。但实际上喷头非常容易被堵塞，

而此后灌制的墨水也经常难以与之匹配，因此它也是

不可忽视的消耗品。可见惠普将喷头与墨盒合二为一

的技术确实是个不小的创新啊！

常 有 人 问 ()*+,)-.//
为何会卡纸0 很多时候卡纸

是 (,.// 设置不当所致。请

检查打印机前面板左下部

的 "12)3 456) 4)7)8-93 :介质

尺寸选择开关 ;，根据您所用的介质尺寸选择 <= 或

>?@@?A。

在 (B4 环境下如何对惠普喷

墨打印机进行监测、设置0
现有的惠普喷墨打印机 :简体

中文版 ; 均提供了 (B4 环境下的监

控程序。检查打印机随机驱动程序

的最后一张盘会发现 5C*-177D )E) 文

件，在 (B4 提示符下运行该文件，则会在 F：G ()*+,)-
路径下安装“打印机远程控制程序”即 (,F" 或 (,"H
I)CJ 运行 :(,.// K (,=//;，(,F" K (,"I)CJ 需要打印

机与微机并口直接相连，而无法控制串口或网络连

接。在 F：K ()*+,)- 下运行 (,F"D ?L? K (,"I)CJD )E)
能对 !" ()*+,)- "93-1M7)、!" ()*N,)- .// K O// K =// K
P=/ K Q// K QQ/F K Q%/F K Q$/F K &P/F K &%/F 等 系 列 的

喷墨打印机进行设置，包括：打印机状态监测、打印墨

头服务、打印质量设置、文件方向设置、字体大小设置、

纸张规格 K 种类设置、字符选择以及其它设置。

pwxcHdeE’l9{-./0{:;R,1
q{0A2{3dRhV?>: BuvG

——— 打印机世界
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目前，大多数显示卡都带

有 "&)$’"( 版的驱动程序，

这给设 置显示分辨 率带来了

很大的方便。若不了解显示分

辨率的大小需要硬件的支持，

而总是 将显示分辨 率往高处

设，结果导致死机。

其实，在这种情况下只要

重新启动机器，在 $’( 环境

下进入 "&)$’"( 目录，键入

(*+,- 命令重新设置合适的

分辨率即可。

首先大家应清楚显示分辨率与显示卡所带显存的

密切关系，显存越大支持的分辨率越高，显示速度越

快。下面是显存大小与显示分辨率和色素数量的设置

参考表。但如果在工作中需要打开的窗口很多时，可以

考虑往低一至二档设置。

"

./0 1 /20 200 1 .00 304/ 1 5.2 3420 1 304/

6347% 46. 色 46. 色 3. 色 8

39% 3.9 色 ./7 色 46. 色 8

49% 3.9 色 3.9 色 ./7 色 46. 色

色素

分辨率
显

存

步 步 高
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!"# 主板与 $"# 主板最大不同点之一，就是把多功能 % & ’ 卡的功能

集成到了主板上，其中包括了硬盘控制器。现在的 !"# 主板大多有两个

()% *+, -./012 %34 硬盘控制器接口，每个硬盘控制器接口可连接两

个 %34（或 565(%）设备，总共可接 $ 个 %34（565(%）设备。也就是说每个

主板可连接 $ 个 %34 接口硬盘，或 $ 个 565(% 接口 )3 7 89-，或 $ 个

硬盘与光驱的组合。传统的 %34 硬盘控制器接口最多只能支持 !:"-*
硬盘，而增强型硬盘控制器接口（4%34 接口），可支持到 !; $<* 硬盘或更

大。现在大多数 !"# 主板的硬盘控制器均为 4%34 接口。

!"#$%&’()*+
由于 4%34 接口标准还未统一，所以目前有两个标准系列：一个是

(%9 -=>1 系列，一个是 -?@0A 7B=2> 3-5 -=>1 系列。

(%9 -=>1 C 支持 DD; D-* & ,4) 的突发数据传输率。

(%9 -=>1 $ 支持 D#; #-* & ,4) 的突发数据传输率。

-?@0A 7 B=2> 3-5 -=>1 D 支持 DC; C-* & ,4) 的突发数据传输率。

-?@0A 7 B=2> 3-5 -=>1 : 支持 ::-* & ,4) 的突发数据传输率。

(%9 模式中 )(+ 介入硬盘与内存之间的数据传输。

3-5 模式中 )(+ 不介入硬盘与内存之间的数据传输。

硬盘厂商 ,45<564 和 E+5F6+- 对支持 (%9 -=>1 C 和 3-5 D
模式的硬盘叫 G./0 565 7 D，对支持 (%9 -=>1 $ 和 3-5 -=>1 : 的硬盘

叫 G./0 565 7 :。为了使电脑有较好的性能，应尽量选购支持 G5,6 5H
65 7 : 标准的硬盘。

对于 )3 7 89-，它有自己的接口标准，即 4%34 & 565(%。带 4%34
接口的主板支持具有 4%34 & 565(% 接口标准的 )3 7 89-。

如果你的电脑具有 4%34 *%9,，它可能支持超过 !:"-* 的硬盘和

具 有 565(% 标 准 的 )3 7 89-， 但 不 一 定 支 持 (%9 -=>1 $ 和 3-5
-=>1 : 的数据传输率。若要想让你的主板支持 (%9 -=>1 $ 和 3-5
-=>1 : 的硬盘，以提高硬盘的数据传输率，降低 )(+ 的占用率，我们必

须对主板上的硬盘控制器加以驱动。

,"#$%&’-./0123
目前较新的 !"# 主板常带有一张软盘，这张软盘上包含有两部分内

容：一部分是 *%9, 程序，以备升级 *%9, 时用；另一部分则是硬盘控制器

驱动程序。

该硬盘驱动程序最好是在光驱驱动程序安装之前进行安装。如果你

的系统中已装有光驱驱动程序也不要紧，你只需在 )9FG%<; ,I, 和

5+694J4); *56 文件中把有关光驱的语句用 84- 命令屏蔽就行了。

下面以中凌 56) 7 :’’’ 主板、希捷 ,6!D:K’5 硬盘、高士达八速光

驱为例说明如何驱动硬盘控制器以支持 G./0 565 7 : 标准的硬盘和

565(% 标准的光驱。

该驱动程序在 39, 和中文 B%F39B, C; : 下安装均可，但为了方

便一般选择在 39, 下安装。步骤如下：

D; 将当前盘转到 5 或 * 盘。

:; 在 5 或 * 提示符下键入“,46+(”回车。

C; 依照屏幕提示按步骤操作即可。

系统重新启动后，在开机自检过程中你会看到有关硬盘控制器驱动

程序的提示。

步 步 高
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用 !"#$ 文 件 编 辑 器 分 别 打 开 %&’(#)* +,+、

-.$&!/!%* 0-$ 和 1#’"&1+2* 3 下 的 +,+4
$!5* #’# 文件，你就会发现在 %&’(#)* +,+ 文件中

多了 "!6#%! 7 %8 9 05#"! 9 $:#"5-* +,+ 和 "!4
6#%! 7 %8 9 05#"! 9 $:#%"* +,+ 语句。在 -.$&!/4
!%* 0-$ 文件中多了 %8 95+%"!/ ; "8 5+%"<<< 语

句。在 +,+$!5* #’# 文件的 =2>?!@AB 小节中多了

"!6#%! 7 %8 9 05#"! 9 $:##’$C2* 2>? 和 "!6#%! 7
%8 905#"! 9$:#%$:* 2>? 语句。如果你的电脑已安装

了光驱驱动程序，此时你可以在 -.$&!/!%* 0-$ 文

件中将由于安装硬盘控制器驱动程序而重复出现的

%8 9 5+%"!/ ; "8 5+%"<<< 语句删去，并把屏蔽光

驱语句的 :!5 命令去掉；在 %&’(#)* +,+ 文件中也

把屏蔽光驱语句的 :!5 命令去掉。

完成上述操作并重新启动电脑后，你就可以运行

5!55-D!: 内存管理程序，把硬盘控制器驱动程序

从基本内存移至上位内存。如果上位内存不富裕的

话，你可以在运行 5!55-D!: 内存管理程序时选择

%.+$&5 +!$.E，在 -"6-’%!" &E$#&’+ 菜单中

将 +%-’ $F! .EE!: 5!5&:, -:!- -)):!+4
+#6!G, H由 ’& 改为 ,!+。将 .+! 5&’&%F:&5!
:!)#&’ I0<<< — 0J((K (&: :.’’#’) E:&4
):-5+ H由 ’& 改为 ,!+。这样不仅使硬盘控制器驱

动程序移进上位内存，还可以使上位内存的使用范围

扩大了几十 D0。

安装完 !#"! 设备驱动程序后硬盘工作速度明显

提高，特别是在 1#’"&1+ 下你会发现硬盘灯亮的时

间比以前短了许多，光驱的速度也有一定的改善。本

人在安装硬盘控制器驱动程序前用 +,+%FD3* LC 测

了五次硬盘的数据传输率，其平均值为 ?J?<* CJD0 ;
+!%， 安 装 完 驱 动 程 序 后 五 次 的 平 均 值 为

JC??* >2D0 ; +!%， 硬 盘 的 数 据 传 输 率 提 高 了

L<?* ??D0 ; +!%。

4"5678
C* 为防不测，安装 !#"! 设备驱动程序前应制作

一张系统盘，该盘上还应有 %&’(#)* +,+、-.$&!/4
!%* 0-$、+,+$!5* #’#、1#’* #’# 文件。

3* 安装完后如觉得硬盘速度提高不大，且开机自

检 显 示 硬 盘 工 作 模 式 为 5MNO L、 光 驱 工 作 模 式 为

5MNO 2 时，你可以在 %&’(#)* +,+ 文件中关于硬盘

和光驱接口驱动程序的语句后加上如下参数：

"!6#%! 7 %8 905#"! 9$:#"5-* +,+ ; E5 E#& 7 L；

"!6#%! 7 %8 9 05#"! 9 $:#%"* +,+ ; +5 E#& 7 2，

硬盘速度会有明显提高。

2* 安装 !#"! 设备驱动程序前应先取消 0#&+ 中

的节能模式，安装完后再恢复。但 !#"! 设备的等待时

间不可设置过小，否则会出现硬盘的休眠状态不能正

常唤醒，导致系统死锁。

L* 安 装 !#"! 设 备驱 动 程序 前应 把 0#&+ 中的

&’ P %AQR ESQTUSV E%# #"! 设置为 !@UWXON，把 &’ P
%AQR +OYM@NUSV E%# #"! 设置为 !@UWXON，即使硬盘控

制器接口工作在 E%# #"! 模式。

Z* 如果你的电脑用一根排线将硬盘、光驱和主板

连在一起的话，为保证硬盘速度有较大提高，在安装硬

盘控制器驱动程序前，最好再买一根排线使硬盘和光

驱分别与主板相连，买这根排线用不了 C< 元钱！

?* 安装完后如出现光驱在 1#’"&1+ 下不能使

用的问题，把 1#’"&1+2* 3 下的 +,+$!5* #’# 文件

中 =!@AB 小 节 的 &[OSXORRON#& 7 &’ 和

230Q\"Q]^-YYO]] 7 &’ 语句由 &’ 改为 &(( 即可。

J* 装载硬盘控制器驱动程序后如导致某些 "&+
下的应用程序不能使用，这是由于硬盘控制器驱动程

序与该应用程序在内存中所占地址冲突引起的，可通

过调整 %&’(#)* +,+ 和 -.$&!/!%* 0-$ 文件中有

关语句的前后顺序，并反复运行 5!55-D!: 内存管

理程序加以解决。

>* 由于配置不同，而实际应用又与理论状态有所

不同，硬盘的数据传输率不可能达到理想值。 "
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减小汇编的硬件依赖性
!河南 张开顺

汇编语言功能强大，执行速度快，有着众多的优

点，但它对硬件设备的依赖性也很大，往往一个汇编程

序在某台机器上运行良好，而在其它机子上也许就不

能正常运行，这是因为各类 #05 微机间存在着兼容性

问题。在设计程序时，依据机器类型转至相应的子程

序，就能减小汇编语言程序的硬件依赖性。

该信息可以从存储器空间的倒数第二字节得知，

在 #05 中，其地址为 ((((!，并使用以下代码：

计算机 代码

E% ((
/$ (!
-$ ("
E%_: (%
I其它机型详见用户手册 K

您可以在程序的开始处加入以下小程序段，以达

到上述目的。

5&6 -/‘ <(<<<F ；将 !+ 指向 :&5
5&6 !+‘ -/
5&6 -G‘ !+8 =<((((!FB ；取字节

%5E -G，<((F ；是 E%H
_! #’#$#-G#a! _: ；若是，转至相应程序 "
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一、组装兼容机的电源问题

基本配置 !"#!$%&& ’ ($)、联讯三板卡 *主板

#!!%、显示卡 +$,&&!-$、声卡 +./&0123、%!+4 .5
/6 内存、7689 (/)&%% 八速光驱、7:;<;=: %> 0,4 硬

盘，装入 /67 及 $?@8&0 后一切正常。开始的问题是：

装入 $?@8A- 后机器自检有时找不到鼠标，但换了一

个鼠标后又恢复正常，因此没有引起足够的重视。运

行一段时间后 *大约两个月 3，发现在 $?@8A-“设置”

菜单的“系统”所示信息中，内存标示为 %1+4，莫名其

妙少了两兆内存。为此重新检查软硬件，并重新安装

$?@8A-，但短暂恢复后又“故伎重演”。使用至三个月

左右时，突然发现有时开机时主板自检找不到光驱，

开始意识到可能是电源有问题，但由于平时工作正

常，因此无法判定，直至有一天在检修中需要打开光

驱门时，轻击按钮，突然光驱丢失。此时终于感到很有

可能是电源供给出了毛病。更换电源重新装机试用，

故障消失，一切恢复正常。 *&’ () 3

二、给微机电源风扇加点油

一台 1#!/" B %22 多媒体兼容机，电源配 0&2?，

有一次七八个小时长时间连续使用之后，第二天开

机，突然听到机箱内传出极大的噪音，关机再启动，噪

音依旧。打开机箱，根据噪音的声响判断为电源故障，

打开电源外壳，接通电源试机，发现是风扇转动时发

出的声音，断定是叶轮旋转过程中摩擦所致，但整个

风扇是一体化结构，无法拆开。在以后的运行过程中，

终于不堪受其噪音之苦，再次将电源打开，将风扇正

面中央的圆形商标撕下，又经仔细观察，在风扇正中

央终于发现有些细微的缝隙，用小刀小心地撬取出一

个园形的小橡胶盖子，里面终于露出了风扇叶轮的中

心轴，试着往里面滴几滴缝纫机油 *注：不可滴得过

多，否则影响绝缘效果 3，再盖上橡胶盖，贴上商标，恢

复原状，重新试机，一切正常。 **& +,- 3

目前市场上有一种带 CD 输出口的显示卡%%
+$., +E7C.F D,E 卡，该卡具有同屏显示功能，即

无论在 /67 或 ?@8/6?7 下，均能在显示器和电视

机上同屏显示。这样你就无需显示器，只需有一台带

视频输入口的电视机就能组成自己的 $( G CD 了。

笔者最近选购了一块 +$., +E7C.F D,E 显示

卡，试用了一下，效果不错，现将其性能特点介绍如下：

%H 该卡采用 $(@ 总线，采用 +"#!0-2 芯片，内置

!1 位 图 形 加 速 引 擎 和 01 位 FE+/E(， 最 高 可 达

%&-+I J 的像素传送率。配备 %+4 &-KL 的 ./6 显

存，可扩展至 0+4。在 0+4 显存下，最高可支持

%!22 M %022 M 0-! 色。支持 ?@8/6?7 /(@ 显示控制

接口规范、图形 B 图像双加速。

0H 支持 +$.,!软解压，可实现 0H 2 版本 D(/ 的

菜单功能，并具有图像捕捉功能。

在 ?@8/6?7 下支持虚拟屏幕功能，能将图像缩

放，最大可将原始图像放大 1 倍，同时提供色彩空间转

换 *9)D G F,43。
&H 支持 D.7E /$+7 显示器电源管理规范。支持

?@8/6?7 A- 即 插 即 用 功 能 及 /@F.(C /FE? 功

能。支持 ?@8/6?7 &H ""、?@8/6?7 A-、67 B 0、各

种 (E/ 等软件。

1H 卡上带有 D@/.6 G 6)C 和 D@/.6 G @8 插座，

及更高质量的视频 7 输出端子。音频输出。视频图像

输出 $EN 或 8C7( 制，默认为 $EN 制。转换制式无需

跳线，可用软件设置。最主要的是卡上集有 CD 转换

器，能同时将电脑的视频信号转为电视视频信号，使电

脑能利用电视屏幕来输出图像。喜欢图像或 &/7 制作

的朋友可以把它们录到录像带上编辑。也可将 CD 输

出口扩展至多个电视机，实现多个电视屏幕的同屏显

示。

该卡的不足之处是在有些扫描频率较低的显示器

上有屏幕抖动或图像拉长现象。另外该卡必须用奔腾

以上机器才能安装驱动程序。 "
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易拉罐散热

本机升级为 !"#，使用 $! % &’()) 的 *&+，并配

置了散热风扇。在开机后不久，常出现死机与自行启

动的现象。但是在利用主板上的跳线使 *&+ 工作在

,)-./ 时，现象有所减少。在关闭 *&+ 内部 *0123
时，上述现象消失。开始以为是 *&+ 的问题，但更换

*&+ 后故障依然存在。一个偶然的机会，发现 *&+ 工

作时很烫手，而散热片并不太热，估计是散热片与

*&+ 接触不够紧密，于是剪了一块“易拉罐”上的铝

箔，使之位于 *&+ 与散热片之间，重新开机，*&+ 不再

烫手，故障消失。 4./ 01 5

牙膏的妙用

一日，因为玩 6789:;< 下挖雷游戏觉得鼠标移动

很不灵活，遂拿起鼠标来看，发现鼠标底部以及鼠标垫

板上有许多脏污，于是就用酒精把鼠标及其垫板清洗

了一下，之后感觉鼠标灵活多了。可没过多大一会儿，

问题就出现了，不管怎么移动鼠标，它却只能在水平方

向移动，而不能上下移动了。起初我还怀疑是病毒作

怪，于是毫不犹豫地找出病毒软件来，东查西找，结果

无效。此时想到可能是刚才擦拭鼠标时不小心将酒精

滴在了这个凸镜上，产生了化学反应，或是垫板上的酒

精挥发所致。而此凸镜恰好是鼠标垂直方向上光信号

拾取系统的一部分，它表面的雾状物阻碍了信号的拾

取。将鼠标打开，小心地取下损坏的凸镜，4因为水平

方向上鼠标移动正常，可确定另一个凸镜完好 5，经和

完好的凸镜比较发现，要想去掉其表面的雾状物，又要

使其恢复应有的光洁度，最好的办法就是采用研磨的

方法了，可问题是上哪儿去找研磨膏呢= 一筹莫展时，

突然想到牙膏可当研磨膏用，不如用牙膏试试。于是

挤了一些牙膏，用手指捏着在凸镜上不停研磨，边研磨

边和另一个比较，感觉两个差不多时，用水洗掉牙膏，

重又将其装回，开机实验，故障消除。 42. 345 5

锡纸派用场

故障现象：一键盘上 >、?、@ 等键不起作用。

故障分析：自检正常，其它字符输入正确，则多个

键同时接触不良或同时损坏的可能性很小，很可能是

连接这些键的电路断裂。

检修方法：打开键盘，先用刷子清扫一下线路薄膜

下的灰尘，然后找到不起作用键的触点，从该点开始向

右上角的电路板方向查找，再找其它不起作用的按键

接触点和该点是否有断裂。发现线路薄膜上有多处烧

焦状的痕迹。用万用表测量电路导通，说明断点不在

这些地方。再用万用表测线路薄膜和电路板接口处最

外一根连线，发现它和与之相连的键接触点不导通。

该处薄膜是反折后和电路板相连，测其和接触点同面

的一侧，发现和按键接触点导通，说明断点在折叠处。

处理办法：由于薄膜一受热即熔化，薄膜上的金属

线无法用烙铁焊接，取香烟盒上的锡纸，沾水浸湿后，

去掉上面的纸，然后裁一细条，截取适当长度，用强力

胶水将锡纸两头粘在金属线上，等干后装上电路板，装

好键盘再试，问题解决。 467 89: 5

“笨”修软驱

一 A"# 机，启动时软驱面板指示灯亮，有电机转动

声，但屏幕提示设备未准备好。检查驱动器门已关好，

于是怀疑软盘未放好。打开驱动器门，取出软盘，重放

好，关好驱动器门，按 ’ 键再试，故障依旧。将该软盘

取出，放到另一台兼容 A"# 机上试验，结果引导正常，

说明问题不在此软盘，而仍是软驱问题。用清洗盘将

软驱磁头清洗了一遍，再次用软盘启动，仍未成功。心

想换一张其他系统启动，也许侥幸能启动，但仍以失败

告终。

无奈，只好开箱检查。首当其冲检查软驱的固定

螺钉有否松动。恐怕因软驱松散，在工作 4电机转动 5
时，会产生抖动，影响读盘。并再次拧紧所有固定螺

钉，再试，仍未果。接着，查看软驱内诸如磁头小车固

定螺钉等，发现索引孔线路板的固定螺钉有些松动，于

是对索引孔线路起了疑心。是否因该线路板问题，不

能对准检索孔进行正常检查而产生故障呢=就此着手，

将索引孔线路板前后移动，经过几次调整位置，并试启

动，最后启动成功，软驱工作恢复正常。将索引孔线路

板固定在准确位置并拧紧固定螺钉。 4;< 0=> 5

"
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光驱在使用一段时间后开始挑

盘，多数情况是光驱的激光镜头蒙

上灰尘所致。有时光驱用很长时间

寻道后才能辨认出以前认读良好的

光盘或在别人的光驱上认读良好的

光盘。有时虽能读出该类光盘的目

录，但要是运行光盘的文件，则不是

出错便是死机。有时光驱寻道几分

钟后，便寻道失败而自动停下来，或

没完没了的寻道，除非重新启动，否

则电脑便处于一种死机状态。最严

重的一种情况，光盘放入光驱后，光

驱毫无反应，给人一种光驱硬件完

全损坏的错误印象。

对于因灰尘引起的光驱故障，

完全可以自己动手加以解决。首先，

可以购买一张电脑光驱的专用清洗

盘清洁一下光驱的激光镜头，如果

效果不好，再自己动手将光驱拆下

来人工清洁。在购买光驱清洗盘时

注意，商场中出售的普通 !"# 影碟

机 的 清 洗 盘 在 电 脑 光 驱 上 完 全 无

效。使用后反而发现 !"# 清洗盘上

的小毛刷从电脑光驱中刮下了一些

起润滑作用的黄油。

在动手清洁光驱之前，准备几

把 各 种 型 号 并 带 磁 性 的 十 字 螺 丝

刀、一包棉花棍、一块比光驱面积大

一点的可起绝缘作用的垫或板。考

虑到人体静电对电子元件的损坏，

在打开机箱之前，操作者自身应采

取一些预防措施，简单的方法是用

自来水冲洗一下手。

一切准备好后，在电源关闭的

情况下，打开主机的箱盖把光驱从

机箱里退出来。

对于不熟悉电脑硬件原理的用

户，在拆光驱时，应注意光驱的几根

连线是如何连接的。最好在光驱的

数据线上 $即接口最宽的一个 % 做一

个标记，因光驱的数据线是不允许

接反的。对于光驱的电源接头，因其

是 # 型接口，稍加注意，便不会搞

错。对于第三根连线，也就是音频接

口线，若是接反了，只涉及左右声道

的方向，可通过调换音箱的位置来

解决。

对于拆下来的光驱，应先仔细

观察一下，弄清其外部结构。可先拆

下光驱的前面板，这时就能看到光

驱弹出门部分的灰尘。此处的积尘

最多，一般成块状，可用棉花棍先将

此部位清洁干净。然后打开光驱壳

盖，按厂家不同，有时需要将光驱的

机芯整个从光驱壳上拆下来，才能

观察到光盘托架的中央部分 $在拆

的过程中，应注意不要误将光驱的

控 制 电 路 板 从 光 驱 机 芯 上 拆 下

来 %。此时，还看不到激光镜头。但可

以把能观察到的积尘先擦干净。在

清洁的过程中，应注意不要将光盘

托架运动滑道上的润滑油擦掉，不

过，若认为光驱内部的润滑油已经

太脏，也可将其擦掉后另加少许高

级黄油。

为清洁光驱的激光镜头，需要

将已打开外盖的光驱电源线、数据

线与主机重新连接好，此时光驱的

电路板若外露，应注意绝缘，以防其

电路短路而损坏器件。在重接光驱

数据线时，观察光驱上的数据线接

口，其两边各有一个数字。一个是

“&’”$表示第一针 %，一个是“&()”

$表示第 () 针 %。而在数据线上，线

的一个边上是有颜色的，应使有颜

色的一边对准 &’。在确认光驱的电

源线和数据线已经重新接好后，便

可将电脑启动，轻触光驱门的开启

键，使光驱门自动弹出。放上一张光

盘 ， 便 可 观 察 光 驱 的 内 部 工 作 状

况。你可能会发现，对于质量好的光

盘，光驱可能认读正常。对于质量差

的光盘，光盘进入光驱后，可能根本

不 转 动 ， 好 象 是 光 驱 完 全 损 坏 一

样。其实，只要将光驱的激光镜头擦

干净，便可解决问题。

使光盘托架弹出后，便可看到

一个表面向上、比衬衫钮扣略小的

圆形玻璃激光镜头。对激光镜头的

清洁，是维修光驱的关键，用棉花棍

将其表面灰尘擦净。激光镜头是个

可以活动且有弹性的装置，在清洁

激光镜头时动作要轻，擦的过程中

可用嘴向其吹几口气。在擦之前要

将电源关闭。

在 清 洁 完 毕 后 将 光 驱 重 新 装

好，在组装过程中要注意光驱的控

制电路板与光驱外壳之间可能有一

张自带的绝缘纸或绝缘垫，要原样

安装好，不可遗漏。由于光驱机芯、

光驱前面板及主机箱的前面板等部

件大部分由塑料制成，因此在拧镙

丝时要适可而止。

通过清洁光驱我们可以知道，

激光镜头向上且有一定的面积，因

此日久必然蒙尘。其表面不是一个

平面，中间与四周稍有凸起，即使用

电脑光驱的专用清洗盘，可能也会

有 一 部 会 镜 头 的 表 面 不 能 被 清 洗

到。若是使用普通 !"# 影碟机的清

洗盘清洗电脑光驱，则会发现电脑

光驱的激光镜头在光盘的靠近圆心

的部位不停的来回作寻道运动，而

与此同时 !"# 清洗盘上的清洁毛

刷却跑到了远离镜头的光盘外围高

速 清 刷 ， 根 本 没 有 与 激 光 镜 头 相

交。这也就是为什么普通 !"# 影碟

机的清洗盘不能用于清洗电脑光驱

的原因。

若经常使用光驱，激光镜头大

约一年便需要清洁一次。因此，学会

自己动手清洁光驱还是有用的。

"
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谈
谈
双
光
驱
的
安
装

!
沈
阳

宋
浩

由于手头的拮据，本人只给自

己的 !"#$%&’ ()) 配置了一个 “太

一”倍速光驱，用了一段时间后，发

现除了读取速度慢以外，识盘性能

也不好。终于有一天无法忍受这些，

去选购了一个 *+,-.*+ 四速光驱，

兴冲冲地回来立即动手安装。为了

能 在 /+012 下 欣 赏 清 晰 流 畅 的

345 画面，决定将光驱接到第二个

+56 接口 7当然，若不这样做，你还可

以屏蔽 /+012 的 89 位保护模式磁

盘驱动，以达到同样效果，但这样得

不到 89 位保护模式文件系统的支

持，而且丢掉了 89 位 45 : ;<* 文

件系统驱动程序 45=-，从而导致整

机性能下降，软件运行速度慢 >。而

那个弃之痛心、用之闹心的“太一”

倍速光驱也不能让它白白闲着，它

自带放音键，用来欣赏 45 还是很不

错的，所以初步打算将两个光驱都

装上。现就本人在安装过程中所遇

到 的 问 题 及 解 决 方 法 告 知 各 位 读

者，希望能给大家一点帮助。

找一根硬盘数据线，接在主板

上的第二个 +56 接口，若你的主板

上没有第二个 +56 接口，可接在声

卡上的 +56 接口 7大多数声卡都带

此接口 >。将此数据线剩下的两个接

口分别接到两个光驱上，在同一根

硬盘数据线上接两个光驱。必须对

光驱进行硬盘跳线来设置主、从盘，

设为主盘的光驱将跳线至 *?，设为

从盘的光驱跳至 -@。接线时需注意

两点：第一，接线时将硬盘数据线有

红线的那一侧接端口标有 ( 的那一

侧。第二，有的光驱主、从盘的接线

位置是默认的，也就是说，虽然设置

了主、从盘的跳线，但有的主盘必须

接在数据线中间那个端口，有的主

盘必须接在边上的端口。由于我要

接的两个光驱不是同一厂家出品，

所以只有先试试了。我将 *+,-.*+
接在顶端，跳线跳至 *?，“太一”接

在中间端口，跳线至 -@，接上电源

线 ， 开 机 进 入 4*<- 设 置 ， 选 定

A+<- =6?,.;6- -6,.! 项 中 的

+56 -"BC#D 4EF##"G 4C#$HCG，将其设

为 60?A@67即将第二个 +56 接口

打开 >，存盘退出。接着安装 *+,I
-.*+ 的驱动程序，重新启动。显示

器 上 显 示 光 驱 没 有 找 到 ， 驱 动 失

败。随后我试着改变了光驱的接线

端口，试着改变了主、从盘的跳线，

却都无济于事，怀疑可能是光驱和

数据线的问题，将其拿到另一台同

样配置的兼容机上，一装成功了，于

是判断问题可能出在主板上的 +56
接口，检查此接口并无断针等损坏，

无奈只好将数据线接到声卡的 +56
接口上试试 7注意：若要用声卡的

+56 接口，需要将主板上的第二个

+56 接口关掉，即将上述 4*<- 中

的选项设为 5+-?A@6，否则两个接

口冲突 >。可是开机一试，没有成功，

只 好启用 /+012 看看 对系统 的管

理及中断冲突。选择到硬盘时，那一

项中有三个图标，其中两个图标旁

有黄色小圈中套有一黑色叹号的标

志，这正是 /+012 对故障问题的标

识。打开属性一看，显示为未知名设

备，无驱动程序，不能正常使用，且

没有中断冲突。于是判断系统已经

发现了光驱，但是不能驱动，问题肯

定出在硬件冲突。光驱同硬盘的工

作方式一样，同样也要占用一个中

断请求，系统中规定硬盘的中断请

求为 +;J(K，光驱驱动时中断请求

都为 +;J(2，看来找到了问题之所

在 。 我 的 声 卡 用 的 中 断 请 求 为

+;J2，解压卡是别人装的，对它不怎

么清楚，打开设置一看，中断请求为

+;J(2，改变了中断的设置，一试还

是不行。出于无奈，想拆下解压卡试

试，显示器终于蹦出了令人兴奋的

字符，驱动成功了。一看我这块 ,/
解压卡，乐了。原来此卡的 5*? 通

道，中断请求 +;J 设置都是通过板

上的跳线设置的，此时的中断请求

正被设为 +;J(2，将跳线跳至一空

闲中断，装上解压卡，放入 345 碟，

视听一切正常。接下来就是驱动“太

一”倍速光驱了，因为“太一”和

*+,-.*+ 不兼容，所以刚才装入的

*+-.*+ 的驱动程序，对“太一”毫无

作用。装入“太一”的驱动程序，开

机，运行完 ?.,<6L64M A?, 后光

标停滞，死机。看来不兼容的两个光

驱不能接在同一根数据线上。将“太

一”改接到第一个 +56，即与硬盘接

在同一根线上，驱动成功。可就是驱

动速度慢，查看使用手册，原来装多

光驱时，驱动程序要找多个光驱，从

而使驱动时间变长。按手册加参数，

驱动加快，一切正常。最后是联接声

频线，声卡上只有 ( 个声频输入接

口，两根声频线怎么接呢N 很简单，

只要将两根线上的四线接口引出的

三线接口上的小白帽取掉，将相同

颜色的线焊接在一起，然后将其中

一根线的四线接口接到声卡上即大

功告成。这样你便可以用两个不兼

容的光驱为你工作了。对于音乐单

调的游戏你可关掉音乐，而在另一

光驱中放入一片 45，边欣赏 45 边

玩游戏。看 345 时可将 ?、A 两碟分

别放入两个光驱，看完 ? 面，在解压

卡设置项中将盘符设置一改，随即

可看 A 面，免除了换碟的麻烦。当然

运行软件时两个光驱也都可使用。

如今高倍速的光驱大量上市，想追

求高速光驱的朋友也不必为自己的

旧光驱发愁，不妨试试此法。

"
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?@!"#$ABCDE
检查你机器中的 !"#$ 选项，其中 %&’() *)+

$,-’)./视频影子内存 0 一定要打开。它利用对 *1"
的访问速度高于 *#" 的特性，通过把 *#" 中的有关

影像处理的固化信息写入 *1"，并从 *1" 中读取数

据代替从 *#" 中读取数据，从而提高了工作速度。因

此一定要把这项置于 231452 状态。至于另外几种影

子内存可以将它们关闭。然后检查一下内存刷新方式

及内、外部 !-6,( 开关，看它们是否处在与硬件相对应

的状态。如果你用的是 !78&9 的 !:;，一定要把内部

!-6,( 开关打开，这会使性能有很大提高。另外，如果

你的内存是 2<# 的，一定要将内存类型设置为 2<#
/如果你的主板支持 2<# 内存的话 0。

F@GHIDE
检 查 你 机 器 中 的 !#3=>?@ $A$ 及 1;B#2CD

2!@ 41B，并按以下方案调整。

EF 不要使用 $"1*B<*% 和 $"1*B!< 等加速

软件。因为它们把一部分内存作为 !-6,( 使用，因此要

占据较大的内存空间，加载它们效果反而变差。

GF 由于软解压软件一般都是工作在 H>3<#H$
平台上的，并且 H>3<#H$ 自带一些外设的驱动程序

/&@ ’8I 0且只使用自己的驱动程序，因此如声卡、鼠标

这类外设的驱动程序不必在初始化时加上 /当然光驱

的驱动程序还是少不了的 0。这样可节省出很多内存

空间 /系统资源 0。
JF 对于一些对 H>3<#H$ 运行有影响的驻留程

序不要加载，如 K,-8( 等，虽然许多 H>3<#H$ 下的软

件都要用到它，但在放影碟时还是不要加载。

J@KLMKNOPQR
根据对目前常见的几种解压软件的测试比较，笔

者认为“金山影霸!”对于 LMN 级别的机器来讲无论是

效果还是功能都是令人满意的。下面是笔者在使用该

软件中积累的经验。

EF 使用前，确认 H>3<#H$ 壁纸设置为“无”，同

时关闭活动程序及屏幕保护。

GF 要充分利用播放软件的单、双声道功能，因为

用单声道播放比用双声道播放效果要流畅得多，这很

适用于对声音要求不高的场合。

JF 如果为 >OP(Q !:;，设置为浮点解码。

另外，应尽可能选用与显示卡配套的显示卡驱动

程序，并且版本尽量要新，它将影响显卡的工作效率。

根据以上方法调整，一般播放速度会提高 G R N
帧，同时系统得到最优化处理。 "

步 步 高

S9MN 的超频使用
!北京 丁晓刚

我用的是 32! :!> 的主板、S9MN EJJ 的 !:;。那天打

开机箱，对照说明书查看主板跳线，发现我的主板最高可

支持 S9MN ENT 的 !:;，而外部时钟最高可达 MT"UV。我

想，S9MN 的 !:; 最高主频也只有 EJJ，难道厂家有意给用

户一个超频的空间W 于是把外部时钟跳成 MT"UV，启动

H>3XS，死机，仔细查看 !:;，不象是假的。这时想到有些

文 章 介 绍 !:; 的 频 率 和 电 压 有 关 ， 于 是 试 着 将 原 来

JF LS% 的电压跳成 JF N%，并进入 !"#$ 把各种内存缓存

都调到 “231452”，再开机，H>3XS 可正常启动。 用

Y1:5;$NF T 检测，一切正常，尤其是其中 !:; :2*=#*D
"13!2 中的 <U*A$B#32$ 的测试值比超频前增加了一

倍 。 再 用 3#*B#3 检 测 ， 结 果 显 示 !:; 主 频 已 达

ENT"UV，423!U"1*Z 值提高大约三分之一。这时又试

着运行了 #==>!2、金山影霸以及一些游戏，速度有很大提

高。经过反复测试，系统运行十分稳定，没有出现死机现

象。但要注意内存、显示卡的质量是否过关。速度是否过

快。据我所知，很多商家在卖 S9MN 机器时用的都是低档

:!> 显示卡，如 GTJG 等。这类卡速度较慢，而且显存只有

SEGZ4。即使扩了显存，也不一定匹配。尤其在 !:; 超频

后，更容易出问题。如果你的显示卡、内存以及硬盘的速度

够快，那么超频后的效果就更好了。 "

LMN’()*+,-./

!吉林 刘立峰
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!"# 表 $!%&’ "&&()*+%(, #*-&’ 文件分配表 .是存放

在磁盘上的一段信息内容，它主要记录了有关磁盘上

文件被分散储存在不同扇区的信息 $即记录着磁盘文

件在数据区中所占用的磁盘空间的信息 .。如果 !"#
表遭到破坏，计算机就无法识别磁盘上的文件，这种故

障 常 常 发 生 在 软 盘 上 。 本 文 主 要 针 对 现 在 常 用 的

/0 123 和 /0 4423 容量软盘来介绍使用 56378 修

复 !"# 表的基本原理和方法。表 / 是软盘在 59: 系

统下格式化后的信息映像布局图。

由 表 / 可 知 ， 无 论 是 在 /0 123 软 盘 还 是 在

/0 4423 软盘上，控制区内都存放着两份内容完全相

同的 !"# 表，而且这两份 !"# 表是依次连在一起存

放的 $即 !"#/ 表从软盘逻辑 / 扇区开始存放，然后紧

接着就存放 !"#1 表 .。根据表 / 可以归纳出两份 !"#
表与软盘上扇区位置的对应关系，如表 1 所示。

由于 59: 系统在读写软盘时只是频繁更新 !"#/
表，并不使用 !"#1 表来管理磁盘文件，因而 !"#1 表

遭到破坏的可能性不大。因此，当计算机在对软盘进

行读写操作时出现提示 !"# 表已经遭到破坏的信息

时，我们 可以通过 56378 命令用 !"#1 表来覆盖

!"#/ 表，使软盘上的所有文件得到挽救。

当用 56378 命令修复软盘 !"# 表时，主要是调

用其 ; 命令和 < 命令。其中 ; 命令把指定磁盘上某些

扇区内容装入内存，< 命令则将正在内存中调试的数

据写入指定磁盘的指定位置，其基本格式为：

= ;>地址 ? >驱动器号 ? >逻辑扇区号 ? >扇区数 ?
=<>地址 ? >驱动器号 ? >逻辑扇区号 ? >扇区数 ?

在基本格式中，地址指装入内存 $或者写入

磁盘 .的起始位置；驱动器号的分配关系是 " 驱

为 @、3 驱为 /、A 驱为 1；逻辑扇区号指磁盘起始

相对扇区号；扇区数指从相对扇区号开始进行

读写操作的扇区数目。

例如用 56378 修复 " 驱中 /0 4423 软盘

的 !"# 表，其操作过程及其相应的解释如下：

AB C!56378 ；进入 56378 命令状态。

= ; /@@ @ /@ D ；在内存中装入 " 盘从 /@ 扇区

开始的 D 个扇区的内容，即将

!"#1 表内容装入内存中。

=< /@@ @ / D ；将内存中正调试的内容写入 "
盘从 / 扇区开始的 D 个扇区，

即用 !"#1 表覆盖 !"#/ 表。

= E ；退出 56378 命令状态。

根据上面这个例子，再结合表 1，可以推断出用

56378 修复其他情况 !"# 表时的操作方法，详细的

命令格式参见表 F。

"

/0 123 /0 4423
磁道位置 扇区范围 字节长度 磁道位置 扇区范围 字节长度

@ 面 @ 道 @@ G @@ H/1 @ 面 @ 道 @@ G @@ H/1
@ 面 @ 道 @/ G @I FHJ4 @ 面 @ 道 @/ G @D 4K@J
@ 面 @ 道 @J G /4 FHJ4 @ 面 @ 道 /@ G /I 4@DK

/ 面 @ 道 /J G /J H/1
/ 面 @ 道 /H G 1J I/KJ / 面 @ 道 /D G F1 I/KJ
/ 面 @ 道 / 面 @ 道

’ 1D G 1FID /1/FDH1 ’ FF G 1JID /4HI/H1
/ 面 ID 道 / 面 ID 道

软盘 /0 123 /0 4423
情况 " 驱 3 驱 " 驱 3 驱

)B C!L’-MN
= ; /@@ @ J I = ; /@@ / J I = ; /@@ @ /@ D = ; /@@ / /@ D
= < /@@ @ / I = < /@@ / / I = < /@@ @ / D = < /@@ / / D

= E

! 56378"#$%
!"#&’()*+,

!江苏 罗松林
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保留区

!"#/
!"#1

!5#

控

制

区

信
息

分
区

数据区

磁
盘

情
况

表 /

命

令

格

式

表 F

/0 123 /0 4423

!"#/ / G I / G D
!"H1 J G /4 /@ G /J

软
盘

扇区
位置

!"# 表

表 1
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!天津 李罡

步 步 高

初学汇编语言，大概遇到的第

一个问题就是编写的汇编程序如何

正常退出而不死机。我们知道，高

级语言不需要考虑编写退出语句，

编译系统会自动为程序加上结束进

程、返回 !"# 的控制语句。可汇编

语言并不是这样，如你的程序在结

束 工 作 后 没 有 正 确 的 退 出 语 句 ，

$%& 将不知何去何从，必“死”无

疑。一般来说，退出一个程序有两

种办法，一是调用中断，二是利用

’() 语句返回。

首先谈谈利用中断。*+) ,-.
是 !"# 的程序结束中断。比如下面

一个程序：

；/01234/56 172
87/9 7/92/:;

177<2/ 87= 87/9
7;1>;= ?>9 5--@
" ；程序体

A:; ,-@
87/9 /:B7

/:B 7;1>;
这个结构看起来没什么问题，

用 2172 或 ;172 生 成 /012C
34/56 ?DE，再用 4A:F 或 ;4A:F 生成 /0C
1234/56 /0/，一运行，准死机。而用

;4A:9 /01234/56 ?DE G ; 生 成 /012C
34/56 8?2，再运行，则正常退出。这

是为什么呢H
查看《!"# G I*"# 使用详解》，

对 *+) ,-. 的说明如下：“该功能

调用与 !"# 功能调用 --. 完成的

操作相同。它使当前进程终止，并

将控制权返回到它的父进程。它的

入口参数要求 $# 指向程序的 %#%
的段地址。”

原来，这涉及到 $"J 与 (K(
文 件 的 区 别 。$"J 与 (K( 都 是

!"# 下 可 执 行 文 件 ， 其 区 别 为

$"J 文件比较紧凑，整个程序限定

在 LMNI 中 ， 结 构 为 ： 偏 移 地 址

---- 到 -5-- 放 的 是 程 序 的 %#%
O%#% 指的是程序段前缀，对于所有

的 P $"J 和 P (K( 程序，包括 )#’
在内，!"# 都要设置称为 %#% 的

,QL 字节区，内容为程序运行时必

需的数据和缓冲区 R。%#% 后为程序

主体，从低向高存放程序数据、代

码、附加段内容 O这三个段顺序依程

序 设 计 而 定 R， 从 高 O 偏 移 地 址

--S(R 向低进入程序的堆栈区，整

个程序中 $# T !# T (# T ##，$# 不

必再设，自然指向 %#% 段地址 O即
程序所在段 R，所以用 *+) ,-. 可

正常退出。而 P (K( 程序则比较复

杂，需要程序重定位，一般而言各段

寄存器地址不全相同，其中 !# 和

(# 指向 %#%，而 $# 则与 !# 不同。

例如 /01234/56 /0/，若用 B/D<9 载

入：

8= U!B/D<9 /01234/56 /0/
V >B7
-SIQ
"
V >87
-S$Q
"
V W

显然，%#% 段址为 -SIQ，而 87
指向 -S$Q，未指向程序的 %#% 区段

址，故 *+) ,-. 不能正常退出。

对于 P /0/ 的退出，可采用 JAC
8>?7?X; 推荐的 !"# 调用 M$. 子功

能，即将 /01234/56 172 中的 A:; ,-@
换为下面语句：

2?Y 1@Z M8@
A:; ,5@

M$. 子功能不要求入口参数，

且可用 [\ 返回终止代码，所以用

M$. 可以安全退出 6 /0/ 和 6 8?2。

以上是不驻留退出，若对 )#’
O常驻内存程序 R 退出可采用 *+)
,]. 或 *+) ,5. 的 ^5. 号子功能，

其入口参数为 !K 指向程序常驻部

分的底部，然后调用中断。

若用 >/; 语句返回，则要求以下

的格式：

_ /01234/,6 172
87/9 7/92/:;
21A: 3>?8 X1>

177<2/ 87= 87/9
7;1>;= 3<7@ B7 ；初始化堆栈底

0?> 10Z 10 ；10 自身异或，实

际上即将 10 赋 -
3<7@ 10

’ ；程序体

>/;
21A: /:B3
87/9 /:B7

/:B 7;1>;

我们知道，>/; 语句用于结束当

前过程，返回父进程。对于主程序

而言，其父进程即为 !"#，是 !"#
调用主程序并执行的，这种调用属

于远调用，所以 21A: 过程的属性为

X1>，可开头三句初始化语句与 >/;
语句有什么关系呢H

前面提及，程序开始时 B7 指向

%#% 区段地址，而 %#% 区的开头二

个字节放的即为返回指令，这三条

初 始 化 语 句 实 际 是 把 B7 值 和 10
O---- R推入栈中。执行 >/; 语句时，

从 堆 栈 中 取 出 这 两 个 字 ， 把 10
O---- R 赋给 A3，把程序开始时的 B7
值还给 87，程序转向执行 %#% 区开

头的返回指令，籍此实现返回。

"



! "#!!"#$%&’( )*+ $%%& ! ’!

步 步 高

!"# 的 #$%&& 功能使得用户不必退出正在运行

的程序而能进行必要的 !"# 操作，很是方便实用。许

多软件，诸如 ’()*" +、,%!-’ 和 ./# 等均有此功

能，.-0!".# 12 3 和 .-0!".# 45 也不例外。然

而，!"# 的 #$%&& 环境和单纯的 !"# 环境是不同

的。在 !"# 的 #$%&& 环境时，应用程序并未退出，仍

驻留在内存中，故运行需要内存量较大的 !"# 应用程

序时，不是出现如“ /67869: ;77 <=8 ;7 >=; =? :@:76A”等

错误信息后退出，就是在运行过程中因内存冲突而造

成死机。若忘记了是在 !"# 的 #$%&& 环境中，没有返

回到应用程序存盘就直接关机，则会带来不必要的损

失。

之所以如此的根本原因，就在于二者的屏幕界面

是相同的，容易混淆，若能为 !"# 的 #$%&& 做一下标

记，则减少了这些麻烦。最好的方法就是改变系统的提

示符，,%!-’ BC2 D 在这方面做得很好，当执行它的

!"##$%&& 功能时，!"# 提示符会变为：“+E F !"# F!
GH)I”（假定当前目录为 + 盘根目录下的 !"# 子目

录），光标始终在“ GH)I”后，由此，我们立即就可判断

出是在 ,%!-’ BC2 D 的 !"##$%&& 环境中，非常实

用。

其实，在 !"# 状态下执行 +"JJK0! L M，会发现

有一个“ L N +"JJK0!”的参数，意义为：执行指定的

命令并且继续执行。假若要在应用程序中为自己的

!"##$%&& 做 “ GJOI” 标 记 的 话 ， 只 需 执 行

“+"JJK0! L N #%’ /)"J/’ P Q/QRGJOI”即可。

在 + 语言和 *K#-+ 语言中的调用方式分别为（在其它

语言中可参照调用）：

SAS;@:TU+"JJK0!2 +"J L N #%’ /)"J/’ P Q/QRGJOIU V

#$%&& U+"JJK0!2 +"J L N #%’ /)"J/’ P Q/QRGJOIU
但 是 ， 这 种 方 法 有 四 个 缺 点 ： 一 是 在 执 行

!"##$%&& 时，不显示所加载的 !"# 版本信息；二是

若用户为了防范一般性病毒的侵袭而将 !"# 的命令

解释器 +"JJK0!2 +"J 的属性置为系统文件，则此

命令的执行将失败；三是 !"# 的环境变量 /K’$ 若没

有指向 +"JJK0!2 +"J 所在的目录，则此命令的执

行也将失败；四是要求 +"JJK0!2 +"J 必须支持“ L
N”参数，这在高版本的 !"# 中才能实现。

事实上更好的方法为：首先将环境变量 /)"J/’
设置为“Q/QRGJOI”，然后，再加载 +"JJK0!2 +"J
副本。这种方法在 + 语言中得到了很大的支持，只需执

行两条语句，即可克服以上四条缺点。语句如下：

WX;@?Y TU /)"J/’ P Q/QR UVZ L&/)"J/’ 要大写& L
SAS;@:TU U VZ L&此函数通过 +"J#/%+ 环境变量自动

寻找 +"JJK0!2 +"J 的路径并加载& L
这种方法在其他语言中是否可行，笔者没有实

践。

实际上，大多数 !"# 应用程序是以 +"J 或 %3%
文件的形式存在的，如此看来，好象只有对可执行文件

进行程序扩充了，其难度可想而知。然而，笔者通过研

究，在对原可执行文件的程序代码不做任何修改的情

况下实现了 !"# 的 #$%&& 功能标记，包括 !"# 应用

程序、.-0!".# 12 3 和 .-0!".# 45。

[2 对于 !"# 应用程序

假定标记 +E F ’+ 目录下的 ’()*" + B\2 D 的

!"##$%&&，步骤如下：

T[ V 建立批处理文件 ’+2 *K’：

+E F!+"/O +"0 +E F’+ F’+2 *K’
]%+$" "^^
/)"J/’ Q/QRG’+I
JO’+2 %3%
/)"J/’ Q/QR
_ ^‘
T\V改名 +E F’+ F’+2 %3% 为 JO’+2 %3% 即可。假

若你手头有 *K’\+"J2 %3% 的话，建议将 ’+2 *K’
转换成 ’+2 +"J，这样在 ’+2 *K’ 中直接用 ’+2 %3%
就可以了，而不必再去改名为 JO’+2 %3%。

T1 V 执 行 ’+2 *K’ 或 ’+2 +"J 后 进 入

!"##$%&&，就会发现 !"# 提示符已变成“+E F ’+ F!
G’+I”。嗨a是 ’+ 的 !"##$%&&，一眼看穿。

当然，如果原来的可执行文件本来就是 +"J 文

件，那么就只有使用改名的方法了。

\2 对于 .-0!".# 12 3 和 .-0!".# 45
简单极了！用任一种文本编辑器在 + 盘根目录的

K(’"%3%+2 *K’ 文件中添加一行“#%’ .-0/J’ P
Q/QRG.-0I ”即可。

"

为 !"# 的 #$%&& 环境做标记

!郑州 王献冰 张俊丽
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让

程
序

具
有 中 西 文 两种显

示
方

式

不同公司出版的软件对内存的

要求各有不同，部分软件还会发生

冲突。需要有扩充内存的软件应该

把 !"#$%" & "’’()* 命令行写入

%+,-$./ 010 文件中。使用 ’"’2
’34"5 命令优化内存时，它也会自

动 在 %+,-$./ 010 文 件 中 挂 上

!"#$%" & "’’()* 命令行。而有些

软 件 不 能 使 用 扩 充 内 存 ， 如

670(/ 8- 文字处理软件，如果挂上

!"#$%" & "’’()* 命令行，则不给

出摸拟显示和打印。

因此，如果一台微机中同时装

有上述两类软件或在硬盘里装有但

本 次 启 动 不 使 用 670(9 8 等 软 件

时，要获得优化内存管理，就应使用

选择配置的方法。’0 : !+0*/ ;; 的

开机选择配置功能可方便地解决上

述问题，按如下编写 %+,-$./ 010
文件：

<=>?@A
=>?@BCDCE & FGH F
=>?@IJ>= & KCLH =L : KCL *9 ;;
=>?@IJ>= & MI?H MI?KCML (9 ;
=>?@IJ>= & MNLH MNL (9 8O
=>?@K>OP@DJ & MI?H Q
<KCL A
K>RIB> & BS TKCL TUI=>=9 LVL
K>RIB> & BS TKCL T>==()*9 >W> EP=
KCL & UIXUH @=Y
<MI? A
K>RIB> & BS TKCL TUI=>=9 LVL
K>RIB> & BS TKCL T>==()*9 >W> EP=
KCL & UIXUH @=Y
LJPBZL & [H ;Q*
<MNL A
K>RIB> & BS TKCL TUI=>=9 LVL

KCL & UIXU
3\]+"^"%9 _3] 文件如下：

‘>BUC COO
NEC=NJ aNaX
NPJU & BS TKCLb BS TMI?KCMLb BS TMNLb BS T?B
XCJC c BC?OIXc
S KCL
XCJC >?K
S MI?
MI?
XCJC >?K
S MNL
BK TMNL
LNKCL d R
MNL
XCJC >?K
S >?K
BDL
在启动盘的根目录下有了上面

两个文件之后，!+0 启动时会出现

下面提示：

’0 : !+0 *9 ; 0JPEJ@N ’>?@
F9 =L : KCL *9 ;;
;9 MI?KCML (9 ;
(9 MNL (9 8O
"?J>E P BUCIB>S F

此 时 可 用e(f 、e)f 移 动

光标选择，也可直接按数字确认，若

Q 秒内无任何动作，则自动以 6$,2
!+60 启动。

"

*******************************************
我们在使用 \%!+0 时可发现，

其中的一些实用工具，如 -E>>9 >W>、

0>J@N9 >W> 等具有两种显示方式，在

未运行 \%!+0 时，显示英文信息，

在运行 \%!+0 后显示中文信息。初

看起来，觉得很奇妙，其实我们也能

使自己的程序具有两种显示方式。

在 \%!+0 的 37$ 里已有检查 \%2
!+0 是否驻留内存的接口程序，我

们所做的只是调用它，即可达到程

序自动显示中文或英文信息。如下

例：

gI?BD@K> eYICL9 Uf
gI?BD@K> eKCL9 Uf
gI?BD@K> eLJKIC9 Uf
gK>OI?> -3h0" 8
gK>OI?> ]5\" F
I?J BU>BZ\%!+0iRCIK j

k
@?IC? 5".0 E>XL b
E>XL9 W9 PW & 8WKY88b
I?J)* i8W;OH l E>XLH l E>XL jb
IO iE>XL9 U9 PDm & 8WOO n n E>XL9 W9 YWm &
8WQGQ8 n n E>XL9 W9 KWm & Q jE>J@E? -3h0"b
>DL> E>J@E? ]5\"b
o
=PI? i j
k I?J @BKCLb
IO iBU>BZ\%!+0i j j @BKCL & Fb
>DL> @BKCL & 8b

k IO i@BKCL j
NEI?JO i p 电脑爱好者 p jb
>DL>
NEI?JO i p %C=N@J>E -P? p jb
o
o

本程序在 G)* d ** 上用 ]@EYC %
;/ 8 和 ]@EYC % q q F9 8 编译运行通

过，\%!+0 为 Q/ 8。

"

步 步 高

!浙江 郑骏<

!+
0=
>?@ABCDE
F

!湖北 张枫
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!"#$%"& ’(% 的形成

!辽宁 李莹

在目前出品的一些应用软件包

中，都把软件说明及使用方法做成

!"#$%"& ’(% 或 !"#$%"& ")"
文件形式，用户只需直接运行此可

执行文件，即可方便快速的显示出

文本信息。本人用汇编语言实现文

本文件到 ’(% 可执行文件的转换

即 *)*+’(% 功能，此方法可把所

有 文 本 文 件 自 动 转 换 为 ’(% 文

件。此程序代码简练，形成的 ’(%
文件只比原文本文件多出 ,-- 左右

个字节，并且显示时具有分屏暂停

功能。

其实现原理非常简单 . 即在原

文 本 文 件 头 部 增 加 一 段 可 执 行 代

码 . 此代码负责显示后面的文本数

据. 此程序采用了“程序中程序”的

编制技术，即在本程序中包含显示

文本数据的程序段。此程序段在程

序中只参加汇编而不参与执行，在

文本文件形成可执行文件时此段程

序被移植到文本文件的头部。此类

程序编制工作中的一个关键的问题

就 是 内 存 特 定 地 址 的 重 新 定 位 技

术，因为“程序中程序”不是在本程

序中执行，而是被移到其它程序中

执行。此时本段程序及程序中数据

的内存存放地址已经改变，所以在

编制时涉及内存地址时必须按移植

后的情况正确定位。比如文本信息

开始地址的计算，因文本信息存放

在可执行文件头代码的后面，所以

它相对于文件头起始地址的偏移量

即是可执行代码的长度。又因为形

成的文件以 ’(% 文件形式加载，此

时建立一个 ,--/ 字节的 010 程序

段前缀，所以文本信息在程序中使

用的偏移量应该为可执行文件头代

码长度加上 ,--/ 字节。

程序使用方法：此程序按 ’(%
文件格式编制，经汇编、链接并转换

为 ’(% 文件后即可使用。使用时在

命令行携带原文本文件名，如果该

文件存在，提示使用者输入转换后

的 文 件 名 ， 此 时 打 入 一 个 后 缀 为

’(%2")" 也可 3 的文件名，稍候即

转换完毕，显示出完成信息及形成

的文件名。所形成的 ’(% 文件即可

在 $(1 命令行直接运行。由于本程

序按 ’(% 文件格式编制，运行时需

要把全部程序调入内存，所以此程

序能够处理的文本文件长度有限，

即文件头长度加上文本文件长度应

该小于当前自由内存空间的长度，

否则将发生内存不够的错误，但这

已 经 完 全 能 够 满 足 大 多 数 应 用 场

合。

程序在 #1* 456 机、$(16& + 环

境下. 用 *#1%+& - 调试通过。

7 *)*+’(%& #1%2*)*+’(%& ’(%3
7 *#1% +& - 8文本转换为 ’(% 文件9
’($" 1":%";*

#11<%" ’1= ’($"7 $1= ’($"
(!: ,--/

>"= ?%0 >":@;
/#$, $A - 7 原文件句柄

/#$+ $A - 7 建立文件句柄

><BB $> C,+ $<02- 3
(;#%" $> -DE. -FE. G(HIJDKL= G

(<*;#%" $> +6. -. +M $<02- 3
"!%1: $> -DE. -FE. GBNOL PQLJ LRRPRS G
$> -DE. -FE. G*)*+’(% 8BNOL;DKL9 TG

@;"!! $> -DE. -FE. G(HIJDKL LRRPRS TG
@;0<*% $> -DE. -FE. G0OLDUL @JQHI (HIJDKLG

$> G 2&& ’(%3= TG
(V%1: $> -DE. -FE. G*)*+’(% (VS TG
A#%1: $> -DE. -FE. GADNITG

>":@;= %(W #/. -6/ 7 初始化屏幕

%(W #X. -
%(W >/. ,"/ 7 蓝底黄字

%(W ’). -
%(W $). ,YC-/
@;* ,-/
%(W $). ---+/7 移光标到屏幕顶

%(W #/. -+
%(W >/. -
@;* ,-/
%(W 1@. 5,/ 7 从命令行拾取文件名

1*,= X($1>
’%0 #X. -$/
?Z "$
’%0 #X. G G
?;Z "$
$"’ >[*" 0*! "1= \5-/]
?%0 1*,

"$= $"’ 1@
%(W ’X. "1= \5-/]
)(! ’/. ’/
%(W $). 1@
#$$ 1@. ’)
%(W >[*" 0*! \1@ ]. -

(0";= %(W #/. 4$/ 7 打开原文件

%(W #X. -
@;* +,/
?’ "!!(!,
%(W /#$,. #) 7 保存句柄

?%0 >",
"!!(!,= %(W $). (BB1"* "!%1:

%(W #/. Y
@;* +,/ 7 找不到文件处理

?%0 ")@*
>",= %(W $). (BB1"* @;0<*%

%(W #/. Y
@;* +,/
%(W #/. -#/ 7 打入输出文件名

%(W $). (BB1"* (<*;#%"
@;* +,/
%(W 1@. (BB1"* (<*;#%"

步 步 高
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!"# $!
%$#&’ !"# $! ( 建立标准 %$#!! 串

#)* +,-. *-/ 0$! 12 3&4
5"6 %$#&
)78 +,-. *-/ 0$! 12 3
)78 &92 7::$.- 7;-"%).
!"# &9
!"# &9
)78 %42 <#4 ( 建立新文件

)78 #92 3
!"- =>4
5"# $%8.4%&
)78 &92 7::$.- !".//
)78 %42 ?
!"- =>4 ( 文件名错重新输入

5)* +.>
$%8.4%&’ )78 4%&=2 %9

( 保存输出文件句柄

)78 %42 ?
)78 &92 7::$.- @%)$A
!"- =>4

/.%&A.-’ )78 %42 B34 ( 写文件头

)78 &92 7::$.- &!$*
)78 #92 7::$.- )$A
$;+ #92 7::$.- &!$*
)78 +92 4%&=
!"- =>4

/.%&:!C.’ )78 %42 <:4( 读文本文件

)78 &92 7::$.- +;::
)78 +92 4%&>
)78 #92 D>=
!"- =>4
#)* %92 3
56 @.9!-
)78 #92 %9 ( 写入输出文件

)78 %42 B34
)78 &92 7::$.- +;::
)78 +92 4%&=
!"- =>4
)78 %42 =
)78 &C2 EF E
!"- =>4
5)* /.%&:!C.

@.9!-’ )78 +,-. *-/ +;::2 >%4
)78 #92 > ( 加入一个文尾符

)78 %42 B34
)78 &92 7::$.- +;::
)78 +92 4%&=
!"- =>4
)78 %42 <.4 ( 关闭两个文件

)78 +92 4%&>
!"- =>4
)78 %42 <.4
)78 +92 4%&>
!"- =>4
)78 %42 ?
)78 &92 7::$.- 7G)$A

!"- =>4
)78 $!2 7::$.- 7;-"%).
97/ %92 %9 ( 输出文件名前加 H号

)78 %C2 +,-. *-/ 0$! I >1
)78 @7/& *-/ 0$! 12 <#=34
%&& $!2 %9
%&& $!2 < ( 输出文件名后加J 号

)78 @7/& *-/ 0$! 12 =B<.4
)78 %42 ?
)78 &92 7::$.- 7"%).
!"- =>4 ( 显示输出文件名

.9!-’ )78 %42 B#4
!"- =>4

&!$*’ *;$4 #$ ( 以下为文件头内容

*7* &$
)78 %42 3K4 ( 初始化屏幕

)78 %C2 3
)78 +42 >.4 ( 蓝底黄字

)78 #92 3
)78 &92 >?D34
!"- >34
)78 &92 3>334( 移光标到屏幕顶

)78 %42 3=
)78 +42 3
!"- >34
97/ #92 #9 ( 清记数器

)78 $!2 7::$.- )$A
$;+ $!2 7::$.- &!$*
%&& $!2 >334 ( 转换地址值

/.%&)’ C7&$+ ( 取文本数据

#)* %C2 >%4 ( 遇结尾符结束

5"6 $#%"3&
5)* 4)#C

$#%"3&’ #)* %C2 3&4 ( 回车处理

5"6 $#%"3%
!"# #4 ( 行计数加 >
)78 #C2 3 ( 字记数清 3
#)* #42 =< ( 是否到 =< 行

56 4)#C
5)* */!"-

4)#C’ *;$4 %9
)78 +*2 7::$.- @%!-C
$;+ +*2 7::$.- &!$*
%&& +*2 >334
)78 %42 ><4
)78 &92 >L334
)78 #92 M?
)78 +42 3
)78 %C2 3>
)78 +C2 3<>4
*;$4 #$
*7* .$
!"- >34
)78 +*2 7::$.- @%!-4
$;+ +*2 7::$.- &!$*
%&& +*2 >334
)78 %42 ><4

)78 &92 33334
)78 #92 M?
)78 +42 3
)78 %C2 3>
)78 +C2 3MB4
*;$4 #$
*7* .$
!"- >34
)78 %42 3 ( 暂停2 等待按键

!"- >K4
7/ %C2 =34
*;$4 %9
)78 %42 3K4 ( 初始化屏幕

)78 %C2 3
)78 +42 >.4 ( 蓝底黄字

)78 #92 3
)78 &92 >?D34
!"- >34
)78 &92 33334( 移光标到屏幕顶

)78 %42 3=
)78 +42 3
!"- >34
)78 #42 3 ( 行记数清 3
*7* %9
#)* %C2 ENE
56 ."&&
*7* %9
#)* %C2 >%4
56 ."&&
5)* */!"-

$#%"3%’ #)* %C2 3%4 ( 换行符处理

5"6 $#%"#4%/
5)* */!"-

$#%"#4%/’ !"# #C ( 一般字符处理

#)* #C2 L> ( 行满行计数加 >
5"6 */!"-
)78 #C2 3
!"# #4
#)* #42 =< ( =B 行满暂停

5"6 */!"-
5)* 4)#C

*/!"-’ )78 %42 = ( 显示字符

)78 &C2 %C
!"- =>4
5)* /.%&)

."&&’ )78 %42 B#4 ( 结束显示

!"- =>4
@%!-4 &+ <= &;*OE&E P 2 E/.%&).

O-9-=#7)PE2 <= &;*OE&E P
@%!-C &+ <> &;*OE Q E P2 ER 键退出2

其它键继续E2 <D &;*OE Q E P
)$A’
#7&. ."&$

."& +. "
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步 步 高

设置合法检验的
报表录入程序

!江苏 江隆年

用手工汇总财务报表时，发生

差错是最令人头疼的事。 错误一般

发生在把逐张报表向汇总表逐行填

写时抄错，或是在审核报表时疏漏，

把本身有错的报表填入汇总表。

本人用条件语句设置了录入合

法检验，十分有效地把住了差错的

关。 报表上收方与付方即使有 ! 分

钱的差额也能发现，并提示差错金

额。同时，采用循环语句使其返回纠

错，直到改正为止。否则程序不向下

运行。因为有了这样的录入程序，极

大地方便了工作，真正是省时又省

力。这对于做财务工作的人，才会有

切身体会。

这个录入合法检验有个缺陷，

就 是 录 入 数 据 发 生 张 冠 李 戴 情 况

（即甲项数据输入乙项中）时无法发

现。 只有事后通过数据关系，进行

逻辑检查才能查出。附程序：

"#$ $%&’ ())
*&#%+
,( -./&#0 $0
*./(*#1 2 3 3
"#$ $%&’ ())
"#$ *(&(+ $( - 4 5 67 - 4 5 -7 -
8 !97 1 *&#%+ $( :;7 91
8 !97 17 :;7 91 6(<
8 !=7 !1 "%> 3录入现金日报表3
8 !=7 ?1 @+(A@$3 B 确认 C 3
8 !=7 ;1 @+(A@$3 B 返回 C 3
A#DE $( *.(/*#1
,( *%"#
*%"# *.(/*#1 2 :
F*(& 2 1
,( -./&# F*(& B91
817 1 *&#%+ $( :;7 F*(&
F*(& 2 F*(& 4 !

#D,,(
"#$ *(&(+ $( - 4 5 6
817 1 *&#%+ $( :;7 91
+#$E+D
*%"# *.(/*#1 2 !

#</$
#D,*%"#

#D,,(
*&#%+
&./,# @(@E@ "E6@(@!
"#$ *(&( $( - 4 5 67 - 4 5 6G7 -
817 1 *&#%+ $( :;7 91
E"# .,"+
,( -./&# 0 $0
*./(*#1 2 3 3
&(*%$# )(+ H> 2 3汇总转入3
/) )(ED, I J
*&#%+
8!97 17 :;7 91 6(<
8:17 !1 "%> 3上期数据没有清除或轧

帐后再录3
8:17 ;K @+(A@$3 B 继续 C 3
8:17 KK @+(A@$3 B 返回 C 3
A#DE $( *.(/*#1
,( *%"#
*%"# *.(/*#1 2 :
"#$ *(&(+ $( - 4 5 6
817 1 *&#%+ $( :;7 91
E"#
+#$E+D

*%"# *.(/*#1 2 !
#</$

#D,*%"#
#D,/)
/) 0 D($0 )(ED,I J

#</$
#D,/)

#D,,(
E"#
*&#%+

"#$ *(&( $( - 4 5 67 - 4 5 6G7 -
817 1 *&#%+ $( :;7 91
,( -./&#0 $0
L,-. 2 "@%*# I: J
L,-A 2 "@%*# IM J
L"<L 2 10 11
L".’ 2 10 11
L$>’ 2 10 11
L"6’ 2 10 11
L"H)’ 2 10 11
L").L 2 10 11
L,.’ 2 10 11
L)H)’ 2 10 11
L*>’ 2 10 11
L"L’ 2 10 11

L6<L 2 10 11
L)).L 2 10 11
L6>E! 2 10 11
L")*# 2 10 11
L))*# 2 10 11
L6<L*# 2 10 11
./,# @(@E@ "E6@(@!
"#$ *(&( $( - 4 5 67 - 4 5 6G7 -
817 1 *&#%+ $( :;7 91
,( -./&# 0 $0
"#$ *(&(+ $( - 4 5 67 - 4 5 6G7 -
817 1 *&#%+ $( :;7 91
,( -./&# 0 $0

8?7 :? "%> 3 B汇兑现金日报单 C 录入窗口3
8;7 9 "%> 3+%%%%,%%%%-3
8K7 9 "%> 3.3
8M7 9 "%> 3.3
8N7 9 "%> 3.3
897 9 "%> 3.3
8=7 9 "%> 3.3
8!17 9 "%> 3.3
8!!7 9 "%> 3.3
8!:7 9 "%> 3.3
8!?7 9 "%> 3.3
8!;7 9 "%> 3.3
8!K7 9 "%> 3.3
8!M7 9 "%> 3.3
8!N7 9 "%> 3.3
8!97 9 "%> 3.3
8!=7 9 "%> 3.3
8:17 9 "%> 3/%%%%0%%%%13
8K7 M9 "%> 3.3
8M7 M9 "%> 3.3
8N7 M9 "%> 3.3
897 M9 "%> 3.3
8=7 M9 "%> 3.3
8!17 M9 "%> 3.3
8!!7 M9 "%> 3.3
8!:7 M9 "%> 3.3
8!?7 M9 "%> 3.3
8!;7 M9 "%> 3.3
8!K7 M9 "%> 3.3
8!M7 M9 "%> 3.3
8!N7 M9 "%> 3.3
8!97 M9 "%> 3.3
8!=7 M9 "%> 3.3
8M7 9 "%> 32%%%%3%%%%%43
897 9 "%> 32%%%%3%%%%%43
8!17 9 "%> 32%%%%3%%%%43
8!:7 9 "%> 32%%%%3%%%%43
8!;7 9 "%> 32%%%%3%%%%43
8!M7 9 "%> 32%%%%3%%%%43
8!97 9 "%> 32%%%%3%%%%43
8K7 ?9 "%> 3.3
8N7 ?9 "%> 3.3
8=7 ?9 "%> 3.3
8!!7 ?9 "%> 3.3
8!?7 ?9 "%> 3.3
8!K7 ?9 "%> 3.3
8!N7 ?9 "%> 3.3
8!=7 ?9 "%> 3.3
8K7 !1 "%> 3 局所序号 O 3 G#$ L,-.
8K7 ;: "%> 3局所名称 O 3 P P G#$ L,-A
8N7 !1 "%> 3上旬现金 O 3 G#$ L"<L @/*$ 38%3
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!!天津 梁裕民 王 军天津 梁裕民 王 军

!!!!!!!!!!!!!!!!!! """""""""""""""""" ################## $$$$$$$$$$$$$$$$$$ %%%%%%%%%%%%%%%%%%
&&&&&&&&&&&&&&&&&&

在录入大量数据时，常有键盘

虚按的时候，需通过不断观察屏幕

来纠正。为此，我们利用 !"#$% & 编

制了一个 ’() 的小程序驻留内存，

使按键动作发声，利用声音判别虚

按是否发生，以提高录入速度。

程序清单：

*+,-"./ 0.%12 34
5&欲改变键盘中断& 5
6./7*+/ 89!: ;<;=
5&驻留小程序所定的参数& 5
/<>/#+ "+1*?+/.@3/AB-/+ C D;EFG
/<>/#+ "+1*?+/.@1>H-/+ C IDEG
J%*. *+>/##"B> K&%-.3A+.-/# L KJ%*. LG
J%*. *+>/##"B> 3A+.-/# KJ%*. L
M "+1*?+/. *+> *G

5&使按键时发声& 5
7%# K* C DG * 0D;;;G N N * L

1%"+. KO’;LG
5&可通过改变参数 D;;; 来调整发

声的长短& 5
+%1%"+. K LG
5&再调用键盘中断& 5
%-.3A+.-/# K LG
P
*+> QA*+ KJ%*. L
M
5&存储键盘中断地址& 5
%-.3A+.-/# C ?/>J/,> K89!:LG
5&改变键盘中断& 5
1/>J/,> K89!:R 3A+.-/# LG
5&驻留内存& 5
H//B K;R K@SS N K@ST 5 D’ L U @B1B L LG
#/>"#+ ;G
P "

V=R D; 1AW X 收汇汇款 Y X ?/> Z13H
VDDR D; 1AW X 提银行款 Y X ?/> Z>WH
VDOR D; 1AW X 收到拨款 Y X ?/> Z1$H B*,> XVAX
VDIR D; 1AW X 储蓄还款 Y X ?/> Z1[7H B*,> XVAX
VD\R D; 1AW X 收方合计 Y X ?/> Z173Z
V\R FE 1AW X兑付汇款 Y X ?/> Z.3H
V=R FE 1AW X邮储借款 Y X ?/> Z7[7H B*,> XVAX
VDDR FE 1AW X存银行款 Y X ?/> Z,WH
VDOR FE 1AW X上交款 Y X ?/> Z1ZH B*,> XVAX
VDIR FE 1AW X本旬现金 Y X ?/> Z$<Z B*,> XVAX
VD\R FE 1AW X付方合计 Y X ?/> Z773Z
VD=R FE 1AW X银行余额 Y X ?/> Z$W"D
1/> ,%-% >% ] N 5 $#
VEFR ; ,-/A# >% EFR ^;
VEFR D; 1AW X县邮电局汇兑会计帐务处

理系统X
VEFR FI 1AW X程序设计Y 江隆年 D==’
年 O 月X

#/A.
1/> >A-H %77
"1/ 3.1#2 .$7

Z173ZD C Z13H N Z>WH N Z1$H N Z1[7H
_ _ 录入合法检验条件

Z773ZD C Z.3H N Z,WH N Z1ZH N Z7[7H
Z$<ZD C Z1<Z N Z173ZD U Z773ZD
Z17,/ C Z173Z U Z173ZD
Z77,/ C Z773Z U Z773ZD
Z$<Z,/ C Z$<ZD U Z$<Z
*7 KZ17,/ L 0 4 ;2 ;;

_ _ 录入合法检验条件判断

1/> ,%-% >% ] N 5 +
VEER I ,-/A# >% EER \O
VEER D; 1AW X错误提示 U 4 X
VEER EI 1AW X收方差额Y X N 1># KZ17,/R

DDR E L
VEER I; 1AW X按 ‘+>/# 键修改X
#/A.
1/> ,%-% >% ] 5 +R + 5 ]R ]
V;R ; ,-/A# >% EFR ^;
VEER DI 1AW X请修改R 不改处按 ‘+>/# 键X
-%%B

/+.*
*7 KZ77,/ L 0 4 ;2 ;;

_ _ 录入合法检验条件判断

1/> ,%-% >% ] N 5 +
VEER I ,-/A# >% EER \O
VEER D; 1AW X错误提示 U 4 X
VEER EI 1AW X付方差额Y X N 1># KZ77,/R DDR E L
VEER I; 1AW X按 ‘+>/# 键修改X
#/A.
1/> ,%-% >% ] 5 +R + 5 ]R ]
V;R ; ,-/A# >% EFR ^;
VEER DI 1AW X请修改R 不改处按 ‘+>/# 键X
-%%B

/+.*
*7 KZ$<Z,/ L 0 4 ;2 ;;

_ _ 录入合法检验条件判断

1/> ,%-% >% ] N 5 +
VEER I ,-/A# >% EER \O
VEER D; 1AW X错误提示 U 4 X
VEER EI 1AW X本旬现金Y X N 1># KZ$<Z,/R

DDR E L
VEER I; 1AW X按 ‘+>/# 键修改X
#/A.

1/> ,%-% >% ] 5 +R + 5 ]R ]
V;R ; ,-/A# >% EFR ^;
VEER DI 1AW X请修改R 不改处按 ‘+>/# 键X
-%%B
/+.*
/<*>

/+..%
.. C X X
1/> ,%-% >% ] N 5 $
V;R ; ,-/A# >% EFR ^;
1/> ,%-% >% ] 5 +
VE;R D\ ,-/A# >% EER ’E
1/> ,%-% >% ] N 5 ]R ] N 5 ?#R ]
VD=R DI ,-/A# >% EDR ’;
VE;R D^ 1AW X%H a X
VE;R E^ 1AW X 0 返回 W 4 X
VE;R FD 1AW X 0 继续 任意键 4 X ?/> ..
#/A.
*7 .. 0 4 XbX2 A+.2 .. 0 4 XWX
/<*>

/+.*7
/+..%
,-/A#
*7 Z.]3 C X X2 %#2 Z173Z C ;2 %#2 Z773Z C ;
1/> ,%-%# >% ] N 5 $
V;R ; ,-/A# >% EFR ^;
#/>"#+

/+.*7
"1/ 3.1#2 .$7
ABB/+. $-A+H
#/B-A,/ .]3 ]*>3 Z.]3R .]Q ]*>3 Z.]Q
#/B-A,/ 1<Z ]*>3 Z1<ZR .3H ]*>3 Z.3H
#/B-A,/ 13H ]*>3 Z13HR 7[7H ]*>3 Z7[7H
#/B-A,/ >WH ]*>3 Z>WHR ,WH ]*>3 Z,WHR 1$H
]*>3 Z1$H

#/B-A,/ 1ZH ]*>3 Z1ZHR 1[7H ]*>3 Z1[7HR $<Z
]*>3 Z$<Z
#/B-A,/ 173Z ]*>3 Z173ZR 773Z ]*>3 Z773Z
#/B-A,/ $W"D ]*>3 Z$W"D
"1/
.. C X X
1/> ,%-% >% ] N 5 $
V;R ; ,-/A# >% EFR ^;
1/> ,%-% >% ] N 5 +
VE;R D\ ,-/A# >% EER ’E
1/> ,%-% >% ] N 5 $?R ] N 5 ]R ]
VD=R DI ,-/A# >% EDR ’;
VE;R EE 1AW X 0 继续 ‘+>/# 4 0 放弃 +
4 X ?/> ..
#/A.
*7 .. 04 X+X2 A+.2 .. 04 X9X
-%%B

/+.*7
/<*>

/+..%
1/> ,%-% >% ] N 5 $R ] N 5 $?R ]
V;R ; ,-/A# >% EFR ^;

VD^R ;R EFR ^; $%<
VD=R DI 1AW X报表全部录完R 要接着轧帐a X
VEDR E; 1AW X 谢谢你使用绿野软件a 0
退出 任一键 4 X
#/A.
/+.*7 _ _ _
1/> ,%-%# >% ] 5 $R ] N 5 $?R ]
V;R ; ,-/A# >% EFR ^;
,-%1 A--
,-/A#
#/>"#+

"

步 步 高
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用 !"#$% &’(#$ 自动将文本文件编译为可独立

运行的 )*) 文件的方法如下：

+, 将 !"#$% &’(#$ -, . 编 译 系 统 所 带 的

&$, )*)、/#0%, )*) 、&$12-., /#& 拷入你的目录。

3, 在该目录下调用 41( 编译软件 )4#5，分别按

如下方法生成两个文件：打 6 个回车，以 ’"514’7
5’, 45+ 存盘；打 3 个回车后输入 &$12-., /#& 回

车，以 ’"514’5’, 453 存盘。

6, 在该目录下建立 5*53)*), &’(8见后 9。
-, 用步骤 + 中提供的程序将 5*53)*), &’( 编

译为可以独立运行的 5*53)*), )*) 文件。

., 5*53)*), )*)、&$, )*)、/#0%, )*)、&$12-.
, /#& 就是编译文本文件所需的系统文件。

:, 编译方法：运行 5*53)*), )*) 程序，按提示

输入要编译的文本文件名和将要生成的目标文件名，

即可自动对文本文件进行编译，生成可独立运行程

序。要编译的文本文件应与系统文件在同一目录中。

; 将文本文件编译为可执行的 )*) 文件源程序

$/)’<：$/(
=<#05 > ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? >
=<#05 > 简单的文本文件编译实用程序 5*53)*) >
=<#05 > 程序设计：安世伟 +@@A, B6, +6 >
=<#05 > 注：源文件的扩展名必须为 5*5 >
=<#05 > ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? >
=<#05 >请输入您想要编译的文本源文件全名：>
=<#05 >=CDEDF GHIJK KLD 5*5MGCD0END 8全名 9：>：#0="5 5OKPGCDQ
=<#05 >请输入您想要编译成的目标文件名 8全名 9：>
=<#05 >=CDEFD GHIJK KLD )*)MGCD0ENDR >R #0="5 )ODMGCDQ
1=)0 5OKPGCDQ P1< #0="5’(S ;打开源文本文件

1=)0 >KNITEFU TEF> P1< 1"5="5 ’(S3 ;打开临时 &’( 文件

=<#05S3，>FLDCC> V $W<Q86- 9 V >XDYLZ ZMM> V $W<Q86- 9
=<#05S3，>FLDCC> V $W<Q86- 9 V >YCF> V $W<Q86- 9

G ? B
41 [W#/) 015 )1P8+ 9
G ? G V +
#0="5S+\ KOKFK]Q ;读取文本语句

#P G ^ 36 ? #05 8G ^ 36 9 5W)0 ;满屏暂停

TEFFK]Q ? >FLDCC> V $W<Q86- 9 V >IEJFD> V $W<Q86- 9
=<#05S3\ TEFFK]Q
)04 #P
#P /5<#2Q8<5<#2Q8KOKFK]Q 9 9 ? >>5W)0
TEFFK]Q ? >FLDCC> V $W<Q 86- 9 V >DYLZ> V $W<Q 86- 9 ;文本文件中

空行处理

)/()
TEFFK]Q ? >FLDCC> V $W<Q 86- 9 V >DYLZ> V KOKFK]Q V $W<Q 86- 9 ;转换

为 U &’( 语句

)04 #P
=<#05S3\ TEFFK]Q ;写入 U &’( 文件

/11=
$/1()
(W)//>TY KNITEF _EJKZ‘EKEU ‘K+> ;编译 U TEF 为 U ZTa
(W)//>CGHb KNITEF _EJKZ‘EKEU ‘K3> ;连接 U ZTa 为 U DOD
(W)//>‘DC KNITEFU TEF> ;删除中间产生的 U TEF 文件

(W)//>‘DC KNITEFU ZTa> ;删除中间产生的 U ZTa 文件

(W)//>]DH KNITEFU DOD> V )ODMGCDQ V >U DOD>
)04

"

步 步 高

我们利用某些著名曲线的性

质，同时又利用计算机大量、快速

作图的特性，可以得到许多优美

的、意想不到的图形。请看下例。

将圆周 H 等分，以等分点为圆

心，以等分点 = 到直径的垂线 =4
为半径，做一组图。

在计算机屏幕上做一个圆，需

要三个条件：圆心、半径和颜色，由

$G]YCD 8O\ c 9\ ]\ YZCZ]
语句实现。

+, 圆心的求法：

用 循 环 语 句 MZ] ⋯

HDOK⋯ FKDI⋯ 语 句 将

圆周等分，设 G 的值从

B 到 3!，以 FKDI 3! ^ H
中 H 的值来决定等分

数，那么 = 点的坐标为：

IO ? YO V ]&YZF 8G 9
Ic ? Yc V ]&FGH 8G 9

3, 半径：] ? I‘ ? Ic d Yc
6, 颜色：在 !&’(#$ 中，颜色

可用从 B 到 +. 这些数字来表示，

例如 3 代表绿色、- 代表红色、+-
代表黄色等等。源程序如下：

($<))0 +3

$/(
;5LD 0DIL]GZ‘ $J]eD =]Zf]EN
] ? +BBR H ? gR YO ? 6+BR Yc ?
+3BR IG ? 6U +-+.@3
;5LD YG]YCD YDHKD]
P1< G ? B 51 IG ^ 3 (5)= U +
IO ? YO V ] & $1(8G 9
Ic ? Yc V ] & (#08G 9
;]E‘GJF ? WG
WG ? Ic d Yc
;5LD 0DIL]ZG‘ $J]eD
$#<$/) 8IO\ Ic9\ WG\ +3
0)*5 G
;5LD YG]YCD YDHKD]
P1< G ? IG ^ 3 51 IG ^ + (5)= U +
IO ? YO V ] & $1(8G 9
Ic ? Yc V ] & (#08G 9
;]E‘GJF WG
WG ? Ic d Yc
;5LD 0DIL]ZG‘ $J]eD
$#<$/) 8IO\ Ic9\ WG\ +3
0)*5 G
)04 "

5555555555555555555555555555555555555555555

0DIL]GZ‘ 曲线的计算机画法

!青岛 闫膺如

9& ,-,./-/ /0
!山西 安世伟
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吉吉

’6(7)6*
!北京 栾

文本编辑器 !"#$ 的块操作

!浙江 胡铁峰

!"#$ 是 "%& 自带的文本编辑器，它使用方便，

但很多人对它的块操作命令并不熟悉。下面是它的一

些常用的块操作命令：

&’()* +()8 9 定义块大小范围

,*-. + #/01-* 定义块

&’()* + #/01-* 块复制

&’()* + "1.1*1 块删除

,*-. +()8 9 全屏滚动一行

"

步 步 高

本程序为喜爱下五子棋的朋友提供了一个在计算

机上对弈的机会，双方轮流走子，屏幕右上方显示已下

手数。

下棋方法：

23 使用光标键控制走子位置；

43 选好位置后用空格键或回车键落子；

53 如所选位置已有棋子则鸣喇叭警告，但若该子

为最后一手所下则被擦去，相当于悔棋重下；

63 使用 !&, 键可重新开始另一盘棋；

73 使用字母键 8 可退出程序。

该程序用 89:&#, 语言编写，在 "%&;< 4、6=; >
?@: 上调试通过，程序清单附后。

5AA ,B& C &,D!!E 24C ,%B%D 5 F设定显示模式并绘制棋盘

G:#E$ H2I 2 JI 5
B#E! H2A;I 4; J K H756I 676JI 2I 9
B#E! H2ALI 4L J K H755I 675JI 2I 9
M%D ( N 5A $% 67A &$!G 5A
B#E! H22AI ( J K H75AI ( J I 2
E!O$ (
M%D ( N 22A $% 75A &$!G 5A
B#E! H(I 5A J K H(I 67A JI 2
E!O$ (
M%D P N 24A $% 5;A &$!G 24A
M%D Q N 4AA $% 66A &$!G 24A
,#D,B! HQI P JI 4I 2
E!O$ Q
E!O$ P
B%,:$! 5I ;RC GD#E$ SE%< AS
B%,:$! 4=I ;RC GD#E$ S H, JBT< RL< 6S
U N 27C ) N 27 F赋初值及定义数组

Q N 54AC P N 46A
/ N A
"#V QHRRJI P HRR J
M%D ( N A $% RR
Q H( J N AC P H( J N A
E!O$ (

7AA ) N K 2 & ) F黑白子交替下

U N U + )
4AA "% F显示闪烁棋位并扫描键盘

,#D,B! HQI P JI 26I U
M%D ( N 2 $% 7AAC E!O$ (
,#D,B! HQI P JI 26I 5
G&!$ HQ K 26I P JI 2C G&!$ HQ + 26I P JI 2
G&!$ HQI P K 26 JI 2C G&!$ HQI P + 26 JI 2
B!$ WX N #EW!YX
#M D#@Z$XHWXI 2 J N SZS $Z!E [Q N AC [P N K 5AC @%$% 2AA
#M D#@Z$XHWXI 2 J N SGS $Z!E [Q N AC [P N 5AC @%$% 2AA

#M D#@Z$XHWXI 2J N SWS $Z!E [Q N K 5AC [P N AC @%$% 2AA
#M D#@Z$X HWXI 2 J N SVS $Z!E [Q N 5AC [P N AC @%$% 2AA
#M WX N ,ZDXH25J %D WX N ,ZDXH54 J $Z!E @%$% 6AA
#M WX N ,ZDXH4LJ $Z!E @%$% 5AA
#M WX N S8S %D WX N S\S $Z!E @%$% ;AA
B%%G

2AA Q N Q + [QC P N P + [PC @%$% 4AA F按键盘光标键移动棋位

6AA M%D ( N 2 $% / F检测本点是否已有棋子

#M Q N Q H( J :E" P N P H( J $Z!E @%$% LAA
E!O$ (
,#D,B! HQI P JI 26I U F落子并统计所下手数

G:#E$ HQI P JI UI U
/ N / + 2
Q H/ J N QC P H/ J N P
B%,:$! 5I ;RC GD#E$ SE]< S^ /^ SS
@%$% 7AA

LAA #M Q N Q H/ J :E" P N PH/ J $Z!E F悔棋或警告该点已有棋子

,#D,B! HQI P JI 26I 5
G:#E$ HQI P JI 5I 5
B#E! HQ K 26I P J K HQ + 26I P JI 2
B#E! HQI P K 26 J K HQI P + 26 JI 2
Q H/ J N AC P H/ J N A
/ N / K 2
B%,:$! 5I ;RC GD#E$ SE]< S^ /^ SS
@%$% 7AA
!B&!
9!!GC @%$% 4AA
!E" #M

;AA !E" "
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()%# 文件是 23 4!"#$%&’ 的图标文件，属设备

无关性图像文件，其扩展名为“5 (67”。它一般由五部

分组成：文件头信息块、图像描述信息块、颜色表（在

819: 6%0%1 颜色模式无颜色表）、图像数据区和透明区

域标识部分。在格式方面又可分为：6;<（*+&./,"-’、
./)%0%1’）、2%#%)=1%>:（*+&*+,"-’、+)%0%1’）、?;< @
A;<（*+&*+,"-’、./)%0%1’）等。

以下就是作为例子的（5 (67）图像（图 *）及文件内

容（数据 B），它的构成完全遵循上述五部分，不含其他

任何信息，且不属于多重图像文件。

（图标文件格式：（*+ & *+ ,"-’、./ )%0%1’））

图 *

CCCC：CC CC C. CC C. CC +C +C .C CC CC CC CC CC ?D C+
CC.C：CC CC ./ CC CC CC +D CC CC CC +C CC CC CC EC CC
CC+C：CC CC C. CC CE CC CC CC CC CC CC C+ CC CC CC CC
CC*C：CC CC CC CC CC CC .C CC CC CC .C CC CC CC CC CC
CCEC：CC CC CC CC BF CC CC BF CC CC CC BF BF CC BF CC
CCGC：CC CC BF CC BF CC BF BF CC CC 6C 6C 6C CC DC DC
CC/C：DC CC CC CC FF CC CC FF CC CC CC FF FF CC FF CC
CCHC：CC CC FF CC FF CC FF FF CC CC FF FF FF CC CC CC
CCDC：CC CC CC CC .. .. .. .. CC CC CC CC CC CC CC CC

’’

C+HC：CC CC CC CC .. .. .. .. CC CC CC CC CC CC FF FC
C+DC：CF FF FF DC C. FF F? CC CC HF F6 CC CC *F FD CC

’’

C+FC：CC *F F? CC CC HF FF DC C. FF FF FC CF FF

.5 从（CCCC I CC.G）为一个图标文件的文件头信

息块。

CCCC I CCC*： 图标文件识别码

CCCE I CCCG： 文件中包含图标个数

CCC/J 图像宽度

CCCHJ 图像高度

CCCDJ 颜色表颜色数，+ 色为 C+=；./ 色为 .C=；+G/
色为 CC=

CCCK： 未知，以 CC= 填写

CCC< I CCCL： 保留，以 CC= 填写（691’%1 文件用）

CCC? I CC..： 文件头信息块后所有部分（图像描述信息块、

颜色表、图像数据区和透明区域标识部分）的

大小，即：文件总长度（ +F?= 字节）4 文件头

信息块长度（ ./= 字节）

CC.+ I CC.G 此文件头所对应的图像描述信息块的起始位

置，文件头信息块大小（ ./= 字节）M .

+5 从（CC./ I CC*L）为一个图标文件的图像描述信

息块：

CC./ I CC.K： 图像描述信息块大小，常为 +D= 字节

CC.< I CC.L： 在设备无关性下的图像宽度（每单位等于一

个像素）

CC.? I CC..： 在设备无关性下的图像高度（每单位等于半

个像素）

CC.+ I CC.*： 图像的 N0O#: 总数

CC+E I CC+G： 记录像素的位数

CC+/ I CC+K： 可能为数据压缩方式或保留，以“CC=”填写

CC+< I CC+L： 图像数据区大小（ +CC= 字节或 +DC= 字节）

CC+? I CC*.： 由于与设备无关，以“CC=”填写

CC*+ I CC*G： 由于与设备无关，以“CC=”填写

CC*/ I CC*K： 此图像所用的颜色总数，如为“C”，表示图像所

用的颜色总数等于颜色表中颜色总数

CC*< I CC*L： 此图像中重要颜色总数，如为“C”，表示所有颜

色一样重要

*5 从（CC*? I CCHL）为一个图标文件的颜色表。它

的功能、定义及使用方法与位图文件完全一致。

E5 从（CCH? I C+HL）为一个图标文件的图像数据

区，它的功能、定义及使用方法与位图文件基本相同，

但以黑色（P;B 值为 CC=、CC=、CC=）定义图像透明区。

G5 从（C+H? I C+FL）为一个图标文件的图像透明

区域标识部分，在此部分中记录着每点像素对应的透

明区域识别码，其数据大小与颜色模式无关，由图像尺

寸而定，且以“点”为单位，按“位”记录（每位对应一个

点），并以 .（每位上）表示透明，C 表示非透明。所以，同

样可以得出一个计算其数据区大小的公式：图像透明

区域标识部分大小 Q（图像宽度 & 图像高度）@ D。

就文件的记录方式而言，其每位与图像数据区中

的点一一对应，即第一字节的 B"-D（最高位）对应于图

像数据区中的第一个点，第一字节的 B"-H 对应于图像

数据区中的第二个点⋯⋯，第二字节的 B"-.（最低位）

!!南京 扬帆南京 扬帆

（二）

R透明背景区域）

驾

驭!"#
$ % &’ ()*图 像文件

步 步 高
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对应于图像数据区中的第八个点，这样，前八位组成图

像透明区域标识部分中的第一字节。而第二字节的

!"#$（最高位）对应于图像数据区中的第九个点，第二

字节的 !"#% 对应于图像数据区中的第十个点⋯⋯，依

此类推，在本例中此部分为 &’$ 字节，将意味着可以标

识 &(’) 个点。我们可以通过图 ) 和表 * 进一步了解它

们。 +

（(，*&）

,

（(，(） （*&，(）

图 )
表 *

在数据 ! 对应于图 ) 识别码 对应点

中的位置 上的坐标点 是否透明

(’%- !"# $ （(，(） & 是

(’%- !"# % （&，(） & 是
⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯

(’%- !"# ’ （.，(） & 是

(’%- !"# & （%，(） & 是

(’%/ !"# $ （$，(） & 是
⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯
(’%/ !"# & （&0，(） ( 否
⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯
(’/1 !"# $ （*&，’)） & 是
⋯ ⋯ ⋯ ⋯ ⋯
(’/1 !"# & （*&，*&） & 是

J@ST2"34567 89:75:UNV*’&
*’;"#7@&.<5=5:7W

89:75: 文件是 >? @2"34567 的光标文件，与设

备无关，其扩展名为“A 8BC”。它也由五部分组成：文

件头信息块、图像描述信息块、颜色表（在 D:9E 85=5:
颜色模式无颜色表）、图像数据区和透明区域标识部

分。在格式方面又可分为：8FG、>535<H:5IE、*’&
*’;"#7、&.85=5:7 等。其实光标文件几乎可以等同于图

标文件，在文件内容方面主要突出文件识别码的差异

和是否存在跟踪点。注意：光标文件跟踪点的设定是

以图像左上角为原点（(，(）、水平向右为 , 轴正方向、

垂直向下为 + 轴正方向。

以下就是作为例子的（A 8BC）图像（图 0）及文件

内容（数据 8），它的构成完全遵循上述五部分，不含其

他任何信息，且不属于多重图像文件。

（实际光标图像大小） （放大后的光标图像）

图 0

((((：(( (( (’ (( (& (( ’( ’( (( (( (/ (( (/ (( -$ (’
((&(：(( (( &. (( (( (( ’$ (( (( (( ’( (( (( (( )( ((
((’(：(( (( (& (( () (( (( (( (( (( (( (’ (( (( (( ((
((*(：(( (( (( (( (( (( &( (( (( (( &( (( (( (( (( ((
(()(：(( (( (( (( !/ (( (( !/ (( (( (( !/ !/ (( !/ ((
((0(：(( (( !/ (( !/ (( !/ !/ (( (( 8( 8( 8( (( $( $(
((.(：$( (( (( (( // (( (( // (( (( (( // // (( // ((
((%(：(( (( // (( // (( // // (( (( // // // (( (( ((
(($(：(( (( (( (( && && && && (( (( (( (( (( (( (( ((

’’

(’%(：(( (( (( (( && && && && (( (( (( (( (( (( // /(
(’$(：(/ // // $( (& // /- (( (( %/ /8 (( (( */ /$ ((

’’

(’/(：(( */ /- (( (( %/ // $( (& // // /( (/ //

&A 从（(((( J ((&0）为一个光标文件的文件头信

息块。

(((( J (((*： 光标文件识别码

((() J (((0 ： 文件中包含光标个数

(((.： 图像宽度

(((%： 图像高度

((($： 保留，以 ((H 填写

(((K： 未知，以 ((H 填写

(((G J (((!： 跟踪点（,）坐标

(((8 J (((1： 跟踪点（+）坐标

(((- J ((&&： 文件头信息块后所有部分（图像描述信息块、颜

色表、图像数据区和透明区域标识部分）的大小，

即：文件总长度（ ’/-H 字节）@ 文件头信息块长

度（ &.H 字节）

((&’ J ((&0： 此文件头所对应的图像描述信息块的起始位置，

文件头信息块大小 &.H 字节）L &

’A 从（((&. J ((*1）为一个光标文件的图像描述

信息块。

((&. J ((&K： 图像描述信息块大小，常为 ’$H 字节

((&G J ((&1： 在设备无关性下的图像宽度（每单位等于一个像

素）

((&- J ((&&： 在设备无关性下的图像高度（每单位等于半个像

素）

((&’ J ((&*： 图像的 M=N3E 总数

((’) J ((’0： 记录像素的位数

((’. J ((’K： 可能为数据压缩方式或保留，以“((H”填写

((’G J ((’1： 图像数据区大小（ ’((H 字节或 ’$(H 字节）

((’- J ((*&： 由于与设备无关，以“((H”填写

((*’ J ((*0： 由于与设备无关，以“((H”填写

((*. J ((*K： 此图像所用的颜色总数，如为“(”，表示图像所

用的颜色总数等于颜色表中颜色总数

((*G J ((*1： 此图像中重要颜色总数，如为“(”，表示所有颜

色一样重要

*A 从（((*- J ((%1）为一个光标文件的颜色表，

此颜色表的所有功能、定义及使用方法与图标文件完

全一致。

)A 从（((%- J (’%1）为一个光标文件的图像数据

区，此图像数据区的所有功能、定义及使用方法与图标

文件完全一致。

0A 从（(’%- J (’/1）为一个光标文件的图像透明

区域标识部分。此图像透明区域标识部分的所有功

能、定义及使用方法与图标文件完全一致。

OXY P

透明背景区域

跟踪点坐标

光标文件格式：
（*’&*’ ;"#7、
&. 85=597 P

步 步 高
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!"#$%&
〔例 !〕编写一个复制磁盘文件信息的程序。

该程序要求在输入命令行时把源文件名和目标文

件名一起输入。程序如下：

"#$%&’() *+,(#-. /0
12#$ 3245%6 2457 8
#$, 245%9
%/24 "2457 : ;9
<

=>?@ "A#$6"A-’,9
#A 3245%B C D 8
<
E4#$,A 3F G$’+25)H I + #$A#&) -’,A#&). G$F6"2457 89
)J#, 3! 89

K
#A 3 3A#$ C A-E)$32457:! ;6 F4F 8 8 C C LM??8
<
E4#$,A 3FN2$$-, -E)$ #$A#&). G$F 89
)J#, 3O 89
K
#A 3 3A-’, C A-E)$ 32457 :O ;6 FPF 8 8 C C LM??8
<

E4#$,A 3F%2$$-, -E)$ -’,A#&). G$F 89
)J#, 3D 89
K
P/#&) 3B A)-A 3A#$ 8 8 AE’,% 3A5),% 3A#$ 86 A-’, 89
A%&-+) 3A#$ 89
A%&-+) 3A-’, 89
K

该程序的功能是进行磁盘文件的复制。将文件指

针 A#$ 所指的文件复制到文件指针 A-’, 所指向的文

件，源文件不变。两个文件指针是通过类型定义符

=>?@ 来定义的，它们所指向的文件名是由命令行参数

给出的。该程序中使用了如下几个有关文件操作的函

数：

（!）打开和关闭文件函数 A-E)$3 8和 A%&-+) 3 8。
程序中，A#$ C A-E)$32457 :! ;6 F 4F 8；和 A-’, C A-E)$

32457 :O ;6 F!F 8；是打开文件函数。A%&-+) 3A#$ 8；和 A%&-+)
3A-’, 8；是关闭文件函数。

（O）读出和写入一个字符函数 A5),% 3 8和 AE’,% 3 8。

程 序 中 ， AE’,% 3A5),% 3A#$ 86
A-’, 8；语句是以读一个字符函

数作为写一个字符函数的参数，

这种书写十分简炼。

（D）判断读写指针是否指向

文件结束函数 A)-A 3 8。该函数用

来判断是否到文件结束，如果

A)-A 3AE 8 为 ! 时，表示 AE 所指向

文件已结束；如果为 Q 时，表示

没结束。

该程序使用了命令行参数，主函数带有两个参

数。开始定义两个文件指针。如果命令行参数个数 245%
不等于 D 时，表示命令行输入有错，则退出程序。如果

源文件（指针为 A#$）打不开时，则退出程序，如果目标

文件（指针为 A-’,）打不开时，则退出程序。如果命令行

输入正确，源文件和目标文件都已打开，则执行 P/#&)
循环，即从源文件中每次读出一个字符并写到目标文

件中，这一操作是通过 AE’,% 3A5),% 3AE6 A#$ 86 A-’, 8；语

句来实现，这一操作过程持续到源文件被读完为止。

最后，关闭打开的两个文件。

〔例 O〕编写一个程序，将若干个字符串写到一个

文件中，并读出显示在屏幕上。

程序内容如下：

"#$%&’() *+,(#-. /0
%/24 + :D ; :!Q ; C <FNR>LSF6 FSMTUVS?>SF6 FNSLSWSF K9
#$, J : ; C <X6 !Q6 YK9
12#$ 3 8
<
#$, #9
%/24 2 :D ; :!Q ;9
=>?@ "AE9
AE C A-E)$3F2Z%. ,J,F6 FPF 89
A-4 3# C Q9 # *D9 # [ [ 8

AE’,+ 3+ :# ; 6 AE 89
A%&-+) 3AE 89
AE C A-E)$3F2Z%. ,J,F6 F4F 89
A-4 3# C Q9 # *D9 # [ [ 8

A5),+ 32 :# ; 6 J :# ; 6 AE 89
A-4 3# C Q9 # *D9 # [ [ 8

E4#$,A 3FI + G$F6" 32 [ # 8 89
A%&-+) 3AE 89

K

该程序中，除了使用了打开和关闭文件函数外，主

要使用了读出和写入一个字符串的函数 A5),+ 3 8 和

AE’,+ 3 8。读字符串函数需有 D 个参数，其中，中间参数

用来指定读出字符串中字符个数的，该函数应比实际

读出字符数大 !。

该程序先是打开文件 2Z%. ,J,6 通过 A-4 循环将已

知的放在数值 + 中的三个字符串写入文件。关闭该文

件又打开，再通过 A-4 循环将从文件中读出 D 个字符
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串放在数组 ! 中。最后，用 "#$ 循环将 ! 中字符串输出

在屏幕上。

〔例 %〕分析下列程序的输出结果。

程序内容如下：

&’()*+,- ./0,’#1 23
4!’( 5 6
7
’(0 ’8 98 :;

<=>? ""@;
"@ A "#@-(5B9:1 ,!0B8 B$C D B 6;

"#$ 5’ A E; ’ .FE; ’ D D 6
"@$’(0" 5"@8 BG H,B8 ’ D I 6;

@$’(0" 5B J(’(@+0 9K B 6;
/)!(" 5BG ,B8 L 96;
"#$ 5’ A H"9; ’ .H" 5H D 96; ’ D A H6
7
"/--M 5"@8 5*#(N6’8 E 6;
"/)!(" 5"@8 BG ,B8 L :6;
@$’(0" 5BG , J0B8 : 6;

O
"/--M 5"@8 5*#(N6H"98 E 6;
"/)!(" 5"@8 BG ,B8 L 96;
@$’(0" 5B J(G ,B8 9 6;
@$’(0" 5B J(B 6;
")*#/- 5"@ 6;
O
当 ’(@+0 9K IE 时，输出结果为：

#
II IF I% IP IH
II

程序中使用了格式的读写函数 "/)!(" 5 6 和 "@$’(0"
5 6，又使用了定位读写指针函数 "/--M 5 6。程序中首先

打开文件 9:1 ,!0，其方式为先读后写，二进制格式。再

通过 "#$ 循环，使用 "@$’(0" 5 6函数按G H, 格式向 9:1 ,!0
文件中写入数据，即 I 到 FE。然后，又通过 "#$ 循环使

用定位读写指针 "/--M 5 6 移读写指针到距文件头 IE
个数据长度的位置，用 "/)!(" 5 6函数读出，并用 @$’(0" 5 6
函数显示在屏幕上，即为 II，这样循环 H 次，那从 II
到 IH 被输出显示。再一次使用 "/--M 5 6 函数重新定位

读写指针到第 II 个数据开始处，读出显示为 II。

本讲练习题

分析下列程序的输出结果。

!"
&’()*+,- ./0,’#1 23
4!’( 5 6
7
<=>? ""@;
)2!$ ! Q R QIE R A 7B !C),B8 B -"N2’SB8 B M*4(#B8 B @T$/0B8 B +U

VW9:XB O;
’(0 ’; )2!$ 9;

"@ A "#@-(5B9:X1 090B8 BW D B 6;
"#$ 5’ A E; ’ .H; ’ D D 6

"@$’(0" 5"@8 BG Y IE/B8 ! Q’ R 6;
$-W’(,5"@ 6;
"#$ 5’ A E; ’ .H; ’ D D 6
7
"/--M 5"@8 ’"IE>8 E 6;
"/)!(" 5"@8 BG )B8 L 96;
@$’(0" 5B J(G )B8 9 6;

O
")*#/- 5"@ 6;
@+0)2!$ 5 Z J( Z 6;
O

#"
& ’()*+,- . /0,’# 1 2 3
)2!$ ! Q R Q [ R A 7 B <\]^]_‘ B 8 B a\b\> B 8 B
c_da_> B 8 B ^+$C# ) B O ;
4!’( 5 6
7

’(0 ’ ;
)2!$ C Q P R Q [ R ;

<=>? " "@ ;
"@ A "#@-( 5 B !C) 1 090 B 8 B W D B 6 ;
"#$ 5 ’ A E ; ’ . P ; ’ D D 6

"@+0/ 5 ! Q ’ R 8 "@ 6 ;
$-W’(, 5 "@ 6 ;
"#$ 5 ’ A E ; ’ . P ; ’ D D 6

"N-0/ 5 C Q ’ R 8 [ 8 "@ 6 ;
"#$ 5 ’ A E ; ’ . P ; ’ D D 6

@$’(0" 5 B G / J ( B 8 " 5 C D ’ 6 6 ;
")*#/- 5 "@ 6 ;
O

第五讲 练习题答案

I1 e!(N >= fH1 HE
F1 C I F F N
%1 II8 IE8 II8 II8 FI8 PF

第六讲 练习题答案

I1 !
-
M
@
+

F1 <\]^]_‘
a\b\>
c_da_>
^g]b\ a

,-./0
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建个自己的 --. 站

!四川 张云飞
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中国金融证券投资信息网

北京电报局与北京和讯公司合作的结晶，国家
信息港的重要组成部分。

$主要内容
市场行情 股市分析 法律法规 股市论坛 股市学校
新闻与通告 股份制企业信息 中国物资经济信息

$使用方法
通过 ’()*+(*) 访问 ,))-. / / 000! ,12*034! 5(! (*)
或 ,))-. / / 000! ,12*034! 51! 5(
咨询电话：6"%$#67$ 8 7"，69":";$7，6;67$:9:
传真：6"%$#"%&，6;7$::9 通信地址：北京 ;#$$ 信箱 < $7779# =
办公地点：北京工人体育场 $" 台或海淀路 &6 号旭海大厦北楼 "7#

你如果是个电脑发烧友的话，一定上过许多 !!"
站。站上各种共享软件，#$% 游戏，还有许多有用的

信息和热情的站友都让你流连忘返。

你有没有想过自己建个 !!" 站呢？

看完下文，你就可以自己尝试着建个站了。

我假设你对计算机的使用比较熟悉，包括软件和

硬件。此外，你很有耐心，因为一个站建起来可能要不

了多少时间，但是维护起来却需要很多的精力。而且，

一个 !!" 站是非常能够体现站长的个性的，这需要你

发挥许多想象力。另外一点，你的 &’()*+, 要比较好。你

一定会奇怪- 这是为什么？原因很简单，基本上所有的

建站软件都是老外写的。如果你想看懂说明书的话，

可一定要有点底子哦。

我们从建一个最基本的站讲起，假设你的这个站

只用于交流软件，站名叫 "./01 !!"，站上有一个简单

的信件区可以让用户互相写信交流，一个软件区用于

交流软件，界面如下：

2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2
4 欢迎来到 "./01 !!"5 4
4 4
4 6#7写一封信 68 7软件列表 4
4 65 7下站 6% 7下载软件 4
4 请按字母选择 4
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2

不要嫌这个界面太简单，毕竟，这只是个开头。

让我们一步一步作：

首先，你需要一个电脑，最好是 9:; 以上的，内存

没有什么限制，越多越好，9# 以上吧；一个大硬盘，如

果你的站上想提供丰富的软件的话，建议你弄个一两

个 < 以上的硬盘，我的 => ;< 的硬盘现在已经显得不

够用了。特别建议你在分区的时候留个大点儿的分

区，假设为 =<，因为站上的软件只能放在一个分区中；

当然，你还要

个 #?@0A，速

度在 =9> 9B 以

上 ， 能 在

CC> ;B 的当然

不反对。我在

建站初期也受许多文章的影响，认为大家用 =9> 9B 的

比较多，然而后来一用 CC> ;B 的才发现，哇！这世界变

化快5 在这里特别要指出的是，你在选 #?@0A 时绝对

不能选用有 $#D 商标的芯片作的 #?@0A 5 5 5 这种

#?@0A 在接到语音电话后会出现不能挂断电话的现

象。这时，你的站台等于是死在那儿了。在买 #?@0A 的

时候你可以看看它上面的芯片上有没有 $#D 字样，

有的话那就免谈，在成都地区最流行的 E?)F1*G=99 系

列用的就是这种，各地可能牌子有所不同。另外，我建

议你选内置式 #?@0A，外置的对计算机主板要求较

高，这也是从使用中统计出的一个结论。

现在计算机越来越便宜了，可能你的早就超过我

上面提的配置，那么，你还要有个直拨电话。请注意，是

直拨而不是分机电话。不说技术上的问题，假设你的站

建在一个分机上，恐怕要把总机小姐气得冒烟！

硬件你已经有了，现在说说软件部分。建 !!" 的

软件很多，什么 "./01!!"H I?J01!!"H B*’(!!"H KLH
M*)@DNF> > > 然而最为流行的要数 KL 了。它是 K0A?F0
LOO0++ 的简写。之所以流行，是因为许多为它配套的

软件很好找，而且中国大多数 !!" 都用它，有什么问

题也好交流。它的 P> QP 版本和 P> R 版本比较多，你可

以从你经常上的 !!" 上下载一个，或者向站长写封

信，请他帮忙。我用的是 P> R 版本，基本上和 P> QP 版的

没有太大差别。

软件拿到手后就可以安装了。一般是用 LKS 或

ETI 压缩的，解压就可以了。假设你在 %- U 下建了个

KL 目录，进入该目录，运行 KLDVWXT<> &Y&，就进入

KL 的设置程序了。基本上所有的设置都在这儿完成，

所以它是个很重要的程序。它有五个下拉菜单，分别是

X*)0，"Z+F0A，V/F*?’，#?@0A，#N’N(01。由于我们现在

讲的是建一个最简单的 !!"，所以大部分设置就取默

认值。在 "Z+F0A 这一项里，第一个是 INF, 6路径 7的设

置，我们只设几项就可以了。"["\&#6系统设置 7-
IL\]- 6路径 7

"Z+F0A6KL 放在哪 7 ^ %- UKL
#0’. 6菜单文件路径 7 ^ %- UKL U#&W$
\&Y\_*)0+ 6各种说明及画面文件 7 ^ %- UKL U\&Y\"
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!"# $%"& ’信件目录 ( ) *+ ,-. ,!/0
123& $%"& ’软件目录 ( ) *+ ,-. ,1456
/7"8&9 3:# ’系统记录文件 ( ) *+ ,-. ,-%; 3:#

/28& 2<=:+ ’站台信息 (
>%9&+ ’你的 ??/ 站的名字 (/@A&B ??/
/7":A+ ’站长的名字 (/@A&B !%<
5:C%82:<+ ’??/ 所在地 (DE&<# *@

下面，设置 FA82:< 菜单中的选项。这里的选项比较

多，但是我们只进行三个大类的设置：

>&G H"&B ’新用户设置 (+
/&C@B287 ’级别 (+ IJ
. =3%# ’不设 (
? =3%# ’不设 (
D =3%# ’不设 (
* =3%# ’不设 (
DB&K28 ’信用点 (+ IJ
0B:@A+ J
.>/4’是否打开 .>/4 模式 (+ L6/
.M.N.-’是否打开 .M.N.- 模式 (+ >:
D3B"CB ’是否清屏 (+ L&"
!:B&+ L&"
/@$ K%7"+ J
H5 CB&K28 ’上传文件奖励多少信用点 (+ O
6CE:DE&CP+ L&"
/&Q’是否询问用户的性别 (+ L&"
*%8% AE:<& ’是否询问上站电话 (+ L&"
M:2C& AE:<& ’是否询问联系电话 (+ >:
F<& G:BK <%9&"+ >:
R%<K3&+ >:
?2B8EK%8& ’是否询问生日 (+ >:
R:8S&7" ’是否允许热键 (+ L&"
1" 9"# T2&G+ >:
1" 9"# &K28+ >:
46!/4+ >:
5%<#@%#& ’缺省的语言 (+ J
*%8& =:B9%8+ ** U!! U LL
D%A 3:C%82:<+ >:
H5 CB&K28S+ O
!%23 %KKB&""+ >:
N&3AE:<& "C%< ’是否检查电话号码相同 (+ L&"

/7"8&9’系统设置 (+
1%"8 3:#:<" ’是否允许站长快速登录。为了测试，暂

时设置为 >:(+ >:
DE&CP 9@382+ >:
-&9:8& "7":A’是否允许站长远程登录 (+ >:
6QC3@K& "7":A’是否将站长不列在用户名单中 (+ L&"
N&Q8 "E&33" + >:
5:# "873& ’系统记录文件的格式 (+ 6QA%<K&K
!@382 <:K& ’是否使用多线 (+ >:
6<T2B:<9&<8 ’软件运行环境 (+ .@8: U K&8&C8
/CB&&< $3%<P ’过多长时间进入屏幕保护V 秒 (+ WJ
.=8&B 9"#" ’显示信件时间，J 表示等待按键 (+ J
.5N U X "G%A ’是否使用热键退到 *F/ 中 (+ >:
H"& Y!/’是否使用 Y!/ 内存 (+ L&"
H"& 6!/’是否使用 6!/ 内存 (+ L&"
/%T& A%""G:BK’是否保存用户密码Z L6/ 的话站长

就可以改动它 (+ L&"
46!/4+ L&"

[GK &CE: ’输入密码时显示什么 (+ "
.@8: .>/4 \ -4[ ’是否自动检测 .>/4 \ -4[ 模式 (+
L&"
[GK 8B2&" ’允许在密码输入错误时重输的次数 (+ W
[GK CE%<#& ’在上站多少次后让用户更改密码V
J 表示不让改 (+ J
[GK "8B2C8+ >:
[GK 3&<#8E ’密码的最小长度 (+ ]
5:#:< 829&’用户完成登录需要的时间V 分钟 (+ ^
H"&B 829&:@8 ’用户在多长时间内不作任何事而切断

线路，秒 (+ O_J
‘%8CEK:# %B&%+ J
/7":A %B&% + O]
DE&CP *F?’是否检查生日 (+ J
52928 3:C%3 + >:
?3%<P 3:#2<" ’在登录时允许只回车而什么也不输入

的次数 (+ I
[B:9A8 ’给用户上站时的提示 (+
5:#:< AB:9A8 ’给用户的提示 (+ 请用拼音输入你的

大名 ’如 aE%<# /%< (+
下面，我们设置 !:K&9 这一项。

FA82:<+
D:9A:B8 ’你的 !:K&9 在第几串口，假设在第一串

口 (+ O
/A&&K ’你的 !:K&9 的速度 (+ W^]JJ
5:CP’是否锁住速度 (+ L&"

其他的设置保留它的默认值就行了。

最关键的设置都在 !%<%#&B 这一栏中了。其中有

的设置的意义有些难以理解，没关系，我们可以先不管

它。

!%# %B&%" ’信件区 (+ 在敲回车键后会跳出一个菜

单，第一项，>%9&’信区的名字 (+ 我们填入“个人信件

区”，FB2#2<+ 填入你的站名或者其他一些什么吸引人的

话，这一行字将出现在收信人的信件中。其他的设置暂

且不管。

123& .B&% ’软件区 (+ 和上面的一样，只是原来的

FB2#2< 这一项变成 [%8E，我们填 123& ,;
在下面的选项中我们设置 5%<#@%#& ’语言 ( 这一

项。-. 支持多种语言，它的每一句英语提示都可以被

改成另外一种语言，比如 [3&%"&，你就可以改成“请”，

这样，用户就可以看到一个汉语版的 ??/ 了b 当然，改

动的工作早已有人作过了，你只要把 DE2<&"&; B%3 这个

文件 C:A7 到你的 -. 目录下就可以了。在 5%<#@%#& 这

一项里敲回车，就会出现两个选项+ DE2<&"&V 6<#32"E，

请把光标移到 DE2<&"& 这一项，按回车。就会出现另一

个菜单，请这样设+
>%9&+ DE2<&"&
.T%23%$3&+ L&"
!&<@ A%8E+ ,-. ,!&<@"
N&Q8 A%8E+ ,-. ,N&Q8"
c@&" A%8E+ ,-. ,d@&"
123&<%9&+ DE2<&"&; B%3

,120
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“为你提供一个免费的、永久的 ! " #$%& 邮箱，以

及一切相应的免费服务！”这句广告词在 ’()*+(*) 仍旧

是高消费的今天听起来似乎是天方夜谭，可它确确实

实出现在今天的 ’()*+(*) 上。“你的电脑不需要上任何

’()*+(*) 网，甚至你即使没有电脑也同样可以免费拥有

一个 ! " #$%& 邮箱和 ! " #$%& 的一切功能。”（越说越

玄了！别急，我会详细介的。）

免费的 ! " #$%& 地址由美国一家名叫 ,-./ 0!1
的公司提供。任何人，无论国籍、民族、年龄、性别，都

有权利向该公司申请。,-./ 0!1 公司将会永久（终

身）地保留你的地址，并尊重你的隐私，认真履行所承

诺的服务（姑且相信是真的吧！）。

图一 0*).22+*33 的主页

你只需要有一台电脑，一部电话和一个与 43$/ (*)
站点兼容的浏览器即可，当然，还要上网，此外不需要

安装任何 ! " #$%& 软件或其他的相关应用软件。在

,-./ 0!1 公司的 5*6 网页上登录后，对于 ! " #$%&
的所有操作，包括邮件的撰写、阅读、删除、发送等全部

在 5*6 网页上完成，,-./ 0!1 会妥善接受和保管你

的信件。注意，,-./ 0!1 提供的服务是终身的，不会

受你的工作、年龄、通讯方式的变动的影响。

0*)$22+*33 公司提供的这个免费邮箱实质上是目

前 ’()*+(*) 上较为流行的一种称作“虚拟邮箱”的技术

的体现。即利用公司的主页，让访问者进行邮件的书

写，然后由公司代为发送。这种经营方式确属“无本买

卖”：公司的各项费用均由广告费用支付，这正是“免费

邮箱”免费的原因。如果你想提高网上的连接、传送速

度，不想看任何广告，可以，缴纳一定的费用即可。不

过，这种技术确实给我们带来了很大方便。

如 果 你 没 有 以 上 设 备 也 不 要 紧 ， 可 以 到 象

“’()*+(*) 咖啡屋”或各高校的 ’()*+(*) 机房等计时付费

上网的地点，通过这种方式使用你的 ! " #$%& 的确不

乏现代人的风采（可能价钱要稍贵一点）。

下面简要介绍一下申请免费 ! " #$%& 的步骤：

使用 0*)37$8* 或 ’! 上网后输入地址“9))8: ; ; (*)$2<
2+*33/ 43$/ (*)”后回车，进行链接。连通后会出现 0*<
).22+*33 的主页：（图一）

用鼠标点击“=&%7> 9*+* )? 0*)$22+*33”@ 稍后，便会出现

注册菜单。按（图二）中所示选择你习惯的命名方式，

输入你的名（A$3)($#*）和姓（B%+3)($#*）@ 如果没有

! " #$%& 地址就不用填，填完后提交。

不久，又一幅注册画面出现。你可以根据自己的

喜好选择 ! " #$%& 地址的样式。如果都不满意，可以自

己设计（当然要遵守一定规则）。还有一点是 ! " #$%&
地址不允许重复，如果有人在你之前抢先注册，那你只

好忍痛割爱了（有点象“抢注域名”的行为）。同时，你

还要牢记 ! " #$%& 地址和密码，否则后果会很“惨”。如

果想更改密码，可以提交一份申请，若干天后便会有结

本刊网址：!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +," 网 络 之 友

送你一个免费的 - ./*01 邮箱

!北京 徐江伟

图二 注册菜单
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本刊网址：!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +,"网 络 之 友

我的 ! " #$%& 地址：’()*+ ,-.-/$+ )01

%

最后需要重申的是，我们每一个人在申请和使用

234+ 5!’ 免费 ! " #$%& 地址时，应严格遵守中美两国

法律和民族习惯，不做任何不道德和有损国格、人格

的事情。这样的机会实在不多，请珍惜！

各位电脑爱好者，何不立即试一下？别忘了，有空和我

联络啊！

著 名 电 脑 游 戏 公 司 类

6+ 站名：!4 电子艺界公司

地址：71189 : : ;;;+ 0$+ <(# :
=+ 站名：3>5? 娱乐公司

地址：71189 : : ;;;+ /()*+ <(# :
@+ 站名：3!A4 世嘉娱乐公司

地址：71189 : : ;;;+ /0B$+ <(# :
C+ 站名：D-<$/4E1 卢卡斯艺术公司

地址：71189 : : ;;;+ &-<$/$E1/+ <(# :
F+ 站名：G>54HI 娱乐公司

地址：71189 : : ;;;+ J()$#%+ <(# :
K+ 站名：3%0EE$ 娱乐公司

地址：71189 : : ;;;+ /%0EE$+ <(# :
L+ 站名：I)10&8&$* 娱乐公司

地址：71189 : : ;;;+ %)10E8&$*+ <(# :

!"#$%"$#-+",.+,"!"#$%&!"#$%&
!上海 程凯

果了。

提交地址和密码之后，便可以登录了。

点击 D(B%)（图三），第一次登录时，234+ 5!’ 会

向你提出一份建议书（图五），以及个人情况咨询表

（内容有部分涉及个人隐私；其中标有 M0N-%E0O 的项

目是必须填写的。“可以填假的”——— 如果不想填的

话），提交之后，你便真正永远拥有了一个 ! " #$%& 信

箱。使用时可直接输入以下地址：

71189 : : )01$OOE0//+ -/$+ )01 : 54 : P((E : D(B%) 可 直 接

&(B%)（图四）。

再次登录时，你会惊喜的发现你收到的第一份电

子邮件（是 8$//;(EO.-/$+ )01 发给你的欢迎词）。对你

的朋友说吧，“嗨！有空发一个 ! " #$%& 给我。地址是

⋯⋯”。想想看，当你看到你的朋友用羡慕的眼光看着

你时，你会很得意的。这姑且算作“洋为中用”吧！

图五 个人情况咨询表
图三 5014OOE0// 确认你的 ! " #$%& 地址

图四 免费邮箱的登录
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自己动手编游戏（八）

3 4 5 6 7
!辽宁 邵文 郝斌

回顾以往，我们已经基本明确了游戏的构成和设

计方法。对于大大小小的单机游戏来说，其原理都是

如此。这是在结束本文之前，我们给大家介绍一下怎

样编制网络游戏，也就是目前游戏中最时髦的联机对

战类游戏。

我们知道一般的网络游戏都是通过计算机与计算

机之间的串行通信来进行的。这里的所谓串行通信，

简单地说，就是通过计算机上的 !"# 串行通信端口

依照 $%&’&! 标准进行通信连接的，它适用于 #"(
)*# 和一般的 $%&’& 电缆连接。在开始编制程序之

前，我们需要制作一条联机通讯电缆。这也很简单，购

买两个 &+ 针的接头按照下列的标记顺序对联即可。

接头 ,：脚 接头 &：脚

, - - - - - - - - - - - ,
& - - - - - - - - - - - ’
’ - - - - - - - - - - - &
.，+ - - - - - - - - - - /
0，&& - - - - - - - - - &1
2 - - - - - - - - - - - 2
/ - - - - - - - - - - .，+
&1 - - - - - - - - - 0，&&

这条电缆同时也适用于其他联机对战游戏。

现在我们来了解一下 345%6! 中有关的控制串

行端口指令。

789:“串行端口，参数 ,，参数 &”;<7= 模式 > ?@ ;A >
文件代码 ;缓冲区大小 >

其中：串行端口：!"#, 或 !"#&。

参数 ,：是一个描述字符串，由 ;速度 > ;，;效验 > ;，
;数据 > ;，停止 > > >组成。其取值如下：

速度：数据传输速率。规格有 2+，,+1，’11，011，

,&11，,/11，&.11，B011。缺省值为 ’11。

效验：是否进行传输数据的效验。

取值范围：*，"，%，#，C。

数据：传输中真正的数据位数。

规格有：+，0，2，/。缺省值为 /。

停止：数据停止位的数目。

规格有：,，,D +，&。通常设为 ,。

参数 &：也是一个描述字符串。通常用来决定数据

的传输方式和报错信息。一般情况，我们利用缺省值

就可以了。这里不再进行描述。有兴趣的朋友可以自

行查阅有关书籍的介绍。

其他参数：从 E"$ 开始，以后的参数与 "F*C 命

令打开文件的参数相同，意义也没有较大的区别，这里

不再重复。

"C !"#（:）G"%H4I行号或程序段落标记J
功能：当 !"#: 有数据传送进来时引发程序跳

转。

!"#（:）"C K "EE K %L"F
功能：使 !"# 端口 : 处于打开 K 关闭 K 接收数据

但暂不执行 "C !"#（:）G"%H4 指令的跳转，直至

!"#（:）"C 时开始执行。

串行端口的指令看起来复杂，但实际执行要简单

得多。所谓联机对战游戏不过是将用户的操作数据同

时传递给对方就是了，只要事先双方指定相同的传输

协议，实现起来并不复杂。我们来看一个示例。

$*# 联机游戏 D 45%
)*!M5$* EHC!L6"C CH#4*$N OCH#4*$PQ
!M%
$*# 设定通讯协议

"F*C R$RS ,S R!"#&T ./11S CS /S ,S !)1S )%1S )%1R
$*# 游戏者设定密码

6CFHLEMG U ,
VW6M* 6CFHLEM5G U ,

M6C* 6CFHL R请输入你设定的密码（四位数字，不允许重

复 QT RS CH#4*$P
6CFHLEM5G U CH#4*$OCH#4*$PQ

6E 6CFHLEM5G U , LW*C F$6CL R密码设定错误N N N R X !W$
PO2 Q
V*C)
$*# 开局

6CFHL R你准备开局吗Y OZ K C QT RS %L5$LEM5GP
%L5$LEM5GP U H!5%*PO%L5$LEM5GPQ
6E %L5$LEM5GP U RZR LW*C

%L5$LEM5G U ,
*M%*
%L5$LEM5G U - ,

*C) 6E
$*# 游戏画面

!M%
M"!5L* &,S ,
F$6CL %L$6CGPO2/S R"R Q
M"!5L* &,S +1
F$6CL R;你规定的密码T R[ CH#4*$P[ R >R
M"!5L* &’S ,
F$6CL %L$6CGPO2/S R"R Q
*C)EM5G U 1
$*# 游戏主体

VW6M* *C)EM5G U 1
$*# 猜方操作

6E %L5$LEM5G U , LW*C
!"HCL U !"HCL X ,
6E !"HCL\ , LW*C

M"!5L* &&S ,
F$6CL %L$6CGPO2/S R R Q
M"!5L* &&S ,
F$6CL R;R[ CH#4*$&P[ R >R

娱 乐 天 地
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娱 乐 天 地

$%&’ %&()*+ ,&-.’/0
(/%&* 1!2 )3,-’04,&-.’/05
%6 )3,-’04,&-.’/05 7 8#,8 *9’&
$:3,*’ ;;2 !
(/%&* 8哈哈 你输掉了< < < 8 = 39/04> 5
’&?6$,@ 7 !

’&? %6
’&? %6
%6 ’&?6$,@ 7 A *9’&
%&()*6$,@ 7 !
.9%$’ %&()*6$,@ 7 !

$:3,*’ ;;2 !
(/%&* -*/%&@04>B2 8 8 5
$:3,*’ ;;2 !
$%&’ %&()* 8猜密码C 8+ &)DE’/;0
%&()*6$,@ 7 &)DE’/4&)DE’/;0 5
%6 %&()*6$,@ 7 ! *9’& (/%&* 39/04> 5

.’&?
/’D 数据送出

(/%&* 1!2 &)DE’/;0
-*,/*6$,@ 7 F !

’&? %6
’$-’
/’D 被猜方操作

$:3,*’ ;;2 !
(/%&* 8等待中⋯⋯8
3:)&* 7 3:)&* = !
%6 3:)&*G ! *9’&
/’D 数据接收

%&()* 1!2 ,&-.’/0
-H 7 -H = !
%6 -HG ;A *9’& -H 7 !
$:3,*’ -H2 !
(/%&* &)DE’/;0+ 8 F F F F F F G 8+ ,&-.’/0+ 8 8

’&?%6
%6 ,&-.’/0 7 8#,8 *9’&
’&?6$,@ 7 A
$:3,*’ ;;2 !
(/%&* 8你赢了<祝贺你< < 8
’&?6$,@ 7 !

’$-’
%&()* 1!2 &)DE’/;0

’&?%6
-*,/*6$,@ 7 !

’&? %6
.’&?
3$:-’
/’D 密码判断函数

6)&3*%:& &)DE’/4&)DE’/05
%6 $’&4&)DE’/05 IG # *9’&
&)DE’/ 7 !

’&? %6
6:/ % 7 ! *: #
%6 D%?04&)DE’/02 %2 ! 5G 8J8 :/ D%?04&)DE’/02 %2 ! 5
I8A8 *9’&

&)DE’/ 7 !
’&? %6

&’H* %
6:/ % 7 ! *: #

6:/ K 7 % = ! *: #
%6 D%?0 4&)DE’/02 %2 ! 5 7 D%?0 4&)DE’/02 K2 ! 5

*9’&
&)DE’/ 7 !

’&? %6

&’H* K
&’H* %
’&? 6:&3*%:&

这是个极简单的猜密码游戏。游戏双方各设定一

组四位不能有重复数字的密码。双方相互破译，被破译

过程中，被破译者要给出数字正确程度的提示。当有数

字正确但顺序位置不对时用 E 表示，数字和位置都对

用 , 表示。

如：密码是 LM!;
猜：>LN# 则回答 !E
猜：ML;# 则回答 NE
猜：>B!; 则回答 ;,
猜：>LN; 则回答 !,!E
最终获得 #, 者既为成功破译对方密码。

上述的程序与普通的单机猜数程序相比，只是增

加了数据传输和控制部分。事实上，所有的可以联机对

战的游戏其设计思想都是如此。通过计算机的串行端

口传递关键数据，依照数据更新显示，获得新的游戏者

操作，再重新发送数据给对方⋯⋯

自己动手编游戏的讲座写到这里，相信大家对游

戏的编制过程和方法已经有了基本的认识。希望大家

能够有所借鉴，自己动手编出更多更好的中国人自己

的游戏来。最后感谢《电脑爱好者》编辑朋友们的大力

支持。 ,-./0
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娱 乐 天 地

（上接 !" 年第 # 期）

音乐天和轻松快活

现在的道路分成了两条$ 我选择的是继续向前走。虽然

一路上的敌人不是特别强大，但光滑的道路造成的威胁更不

容忽视，幸亏我不仅身手不凡而且有许多的朋友帮助，比如手

拿魔棒的拉米尔$ 她可以在必要的时候把我变小$ 帮助我钻过

狭窄的缝隙，也可以再把我变回原来的模样。记住哦，在音乐

天有一处堆着好几个生命$ 看你用什么方法才能捡得到啦！

遗忘滩和蚊子窝

怎么有人喊救命% 我折回了遗忘滩。哦& 原来是蓓莱桑，

他的衣服挂在树梢上了，只好躲在树丛里。我帮他取回了衣

服$ 为了表示感谢，他交给我一粒神奇的种子。可别小看这小

小的种子，用它种出来的花可以帮助我躲过汹涌的洪水。蚊

子窝的老大当然是大蚊子$ 而且还眼熟得很。大蚊子有十二

格血，他时不时地拎来大大小小的蒺藜朝我乱扔，真是穷凶极

恶。但它怎么会是我的对手呢？打败了大蚊子，蓓蒂亚仙子又

传给我一项新的本领：伸手抓东西。有了这个本领可好了，以

前许多够不着的东西现在拿起来都如同探囊取物。

黄昏谷和噩梦一片

这个地方叫做青蓝山，一开始就有一个高大的石头人追

着我，我打了他几拳$ 不仅徒劳无功$ 而且还被推了个跟头。

我明白了敌人的意图：他是想把我逼进死角然后挤死。我能

上当吗% 既然打不过他，我就躲得远远的，笨拙的石头人怎么

追得上%跑着跑着$ 我又闯进了一条岔道。在“噩梦一片”中我

遇见了神奇的魔术师，交给他十个锭后$ 他让我进入了一个神

秘的世界，在这里我要竭尽全力去拾取足够多的锭，如果一个

都不落下，就能获得一次生命的奖励。

天锣和萨克斯先生的喧闹

又是长长的山道$ 走起来可真是费劲。那个长得怪模怪

样的萨克斯一开始就企图打我个措手不及，可是挨了几下痛

打后又躲了起来，偷偷地追我，直到我利用喇叭吹出来的气流

走出了第一小关。闯过一堆各式各样的乐器，避开刺耳的军

号，克服走调的音符，我终于又撞见了震耳欲聋的萨克斯先

生。老怪物不时地从嘴里头吐出钩子和炸弹，还蛮横地冲来

撞去。炸弹可碰不得$ 钩子可以利用一下，挥拳把钩子打回

去，让那个不知死活的“喇叭”自讨苦吃。

石头先生的山峰

打败石头怪，我帮音乐家找到了被敌人抢走的吉它；为了

表示感谢，他送给我一个魔瓶。摇一摇，我具有了飞行的能

力，两条长长的头发就是提供动力的螺旋桨。可不要小看这

“螺旋桨”，在后来我曾利用它们锯断了悬挂大石的绳子，又一

次摆脱了葬身鱼腹的危险。石头先生就是在黄昏谷追了我好

一段的石头人，别看他那时侯挺笨拙的，现在的动作可灵活多

了。经过一场紧张而又惊险的恶战——— ’ (’)！

臭虫慌慌张张

图画城就是一个童话世界，四周充满了奇景幻境，我在这

个神奇的世界里流连往返，不知不觉地走到了一家剧院的舞

台上面。突然，前面开过来一条海盗船。来者不善，三个海盗

各有绝技。小海盗使的是一顶帽子，我采取的方法是贴身肉

搏；大海盗则擅掷炸弹，我看中他的弱点和他游斗；最可怕的

是压阵的太空妈妈，这个长得高大粗壮的老太婆手拿一根擀

面杖作武器，不停地从擀面杖中放出飞刀，我只能踩着飞刀

柄，想方设法击打她的头部。虽然在图画城里又是一番苦战，

但奇怪的是这儿居然连一只臭虫也没有。

铅笔湾

铅笔湾到处是铅笔和各式各样的文具，除了小心锋利的

笔尖，我还要当心别掉到一滩滩墨水中。在这里，最大的难点

是有一处斜坡下面上下两行铅笔排成三段弧线，只有一小段

落脚处。起先我想运用自己短暂飞行的本领飞过去，但却总

是屡屡碰壁。后来我发现在每段“悬崖”边都有一块橡皮，于

是干脆跑回斜坡上再顺势加速跑下来，利用橡皮的弹性将我

从笔尖上方弹过去，轻松地闯过了难关。

太空妈妈的火山口

不是已经击败过太空妈妈了吗？想不到这回闯到她的家

门口了。在第一段路中我先击落一个悬挂在头顶的长眼睛的

小球，顺势一推再跳到上面，我和小球顺着斜坡往下滚，半道

上我发现空中有个平台，在那里找到了路牌顺利过关。和太

空妈妈的决斗可不象上回那样有惊无险，这个老太太来回乱

蹦，摆出一排随时会爆炸的高压锅；手里拿的擀面杖又粗又

长，不仅把自己遮了个严严实实而且还可以发射激光。我趁

她举起擀面杖准备发射激光的时候上前猛打几拳然后迅速跳

开用游斗的方法将她搞定。

水晶宫和到太空精灵乔先生家吃饭

早知道蝎子洞中的 *+,, 是一只大蝎子，却想不到先要

在阴暗的山洞中钻来钻去。空中的吊环可要好好利用，这就

要看你身手灵活的程度了。乔先生真是个好人，他送我一只

萤火虫，借着萤火虫的微光我找到了一架飞碟。我将旁边的

插头一摁 ，我跳上飞碟开始了又一次空中历险。大蝎子，我来

了！！！

蝎子洞的钟乳石

蝎子是我打醒的，可是他守住了路口，我既绕不过去又没

有办法把他赶走，这家伙居然不怕打！蝎子把我立足的浮石

震落后让出了一小块空地，但我刚跳上去他又冲过来想把我

推下去。我只好扒住悬崖的边缘躲过他的攻击。反复三次后，

蝎子退走了，我穷追不舍。不是我不明白穷寇莫追的道理，是

因为脚底的岩浆正不断上涨。我不顾一切向前飞奔，终于赶

在岩浆漫过石阶之前找到了路牌。

不是结局的结局

打败大蝎子，那该和大黑先生决斗啦！很抱歉，我的故事

就能讲到这里了，剩下的情节就留给你们去完成吧！记住哦，

要想打败大黑先生首先要找齐所有的电子才行，否则大黑是

不会出现的。 ,-./0

!深圳 !"#$%
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随着电脑软件和硬件的不

断发展，电脑游戏也在日益更

新，好游戏更是层出不穷。《仙

剑奇侠传》、《三国志》系列等旧

日 佳 作 早 已 深 入 人 心 ，

《!"#$%&》、《’"’# ()》、《雷神

之锤》、《*+ *》等一批又一批

新登场的电脑游戏大作更是脍

炙人口。可当我们看到《,- 战

士》、《真·侍魂》等其它游戏机种（世嘉 ./ 位、土星、

0%#1 23#3"&4 等）上更加丰富、刺激的游戏节目时，

可能会产生这样一个想法：电脑上要是也有这些游戏

那该多好。要实现这个愿望，就得依靠游戏厂商将这

些优秀的 3, 5#67 进行##移植！

!"# 篇

以前由于软硬件的条件限制，电脑上的游戏本身

就少得可怜，那时还根本谈不上移植。真正的电脑移

植游戏是从 (8 年代开始的。那时 9:/ 已成为主流机

种，电脑游戏也有逐渐增多的趋势。移植任天堂 : 位机

的游戏是当时的移植主流，其中较为不错的作品有《小

蜜蜂》（此游戏的电脑版本很多，就连微软也有一个

;"4!&;2 版本）。

.((< 年之后，游戏移植的条件趋于成熟，大量的

任天堂、世嘉、超任的移植作品开始涌入电脑。从笔者

印象里，大陆上好象是以《双截龙》为开始的，紧接着出

现了《战斧》、《玛丽兄弟》、《街头霸王!（韩国版）》。说

到这里就不能不详细说一下《街头霸王!（23-773
’"5=37- !）》这一几乎在任何机种上都有极高人气

度的著名游戏## >74、-1?、春丽等游戏人物早已

成为 5#67 ’#42 心中的偶像。正因如此，游戏厂商

也将此游戏移植到电脑上，让更多的人也能领略到《街

霸》的风采。自韩国版的街霸（好象有四个版本）后，还

出现《街头霸王!（.< 人）》、《街头霸王!（./ 人）》、《街

头霸王!加速版》等版本（不完全统计）。其中比较来

看，韩国版的街霸总体而言是比较“糙”##只能说有

: 位机的水平，但出招却很照顾键盘。而后来的 .< 人

和 ./ 人的版本制作水平要略高一些，可是同真正的世

嘉机比还仍然有很大的差

距，人小、画面不够清晰。显

然《街霸》系列中做的最好

的 无 疑 要 数 .((@ 年 出 的

《街头霸王!加速版》##
无论从声音、画面，还是操作，它都同原作无二。加速

版的最大特点是加入了超必杀，气势如洪的超必杀技

在电脑上表现的更是淋漓尽致，以至当时玩家误传言

此游戏要 ./6 内存才能玩。《街头霸王!加速版》在目

前看来仍然是 !&2 对战游戏中

的极品之作。

《街霸》之后同类著名格斗游

戏的移植代表作还有《真人快打》

系列、《真人摔角（;;’）》系列。

就整体而言，《真人快打》系列中

后推出的《真人快打"》据笔者来

看是最好的一部（据说有《真人快

打 三 步 曲 》， 但 未 曾 见 过 ）。

《;;’!》也是很优秀的作品。

还记得那部曾令世界上亿万人们为之兴奋的卡通

大作《狮子王》吗？在电影推出以后，世嘉机上出现了同

名的动作游戏，不久电脑

上也移植了此游戏。整个

游 戏 在 电 脑 上 运 行 虽 十

分流畅，但难度过高，且

画面不够精细。不过，《阿

拉丁》（又一个移植自世

嘉机的游戏）显然要比《狮子王》更出色一些，在细节效

果上《阿拉丁》做的非常好，也很风趣，音乐更是出色，

毫不逊色于原作。

.((@ 年以后，奔腾级的电脑开始逐渐占有家用电

脑的市场，更多的 3, 5#67 作品被移植到电脑上

来。《蚯蚓战士》、《蚯蚓战士 <》和《洛克人 A》是其中的

上乘之作，它们注意了以往移植游戏普遍存在的清晰

度问题，画面质量已有了很大的提高。因此，在当时甚

至到现在它们不仅是横版动作移植游戏中的顶尖之

作，也是同类电脑游戏作品的佼佼者。

.((/ 年初，《斗神传》这一 02（9< 位机）上的三维

格斗大作被移植到电脑上来可以说是极大的鼓舞了广

大的 *&60?37- 5#67 ’#42。这可称得上是电脑游

戏移植史上的一个里程碑##它证明了电脑已有能力

移植 9< 位次世代游戏机上的作品。至于移植效果确实

不同凡响##高解析度，强劲的 6"!" 音乐，逼真的人

语（竟然在 B:/ 上也能流畅的运行）。不过后来好象除

了《雷曼》（移植于土星）外，!&2 下再未有过 9< 位机

上的游戏了（《古墓丽影》虽其 02 版早于 0* 版，但相

隔时间比较短，姑且可认为不是移植的游戏）。

以上说了这么多，有的读者可能会问，怎么全是动

作游戏？其实并不奇怪，动作游戏本来就是电脑上的弱

项，游戏机的强项。不过，其它类型的游戏也不是没有，

象电脑上大量的 (: 游戏和日式 -05 游戏也多移植于

超任、世嘉或 0*(: 机，象《英雄传说》系列（其中"和

#是比较好的，特别是###《朱红雪》），《神剑传说

$、!》都是较著名的作品。光荣的《三国志》系列的 2%5
作品在中国更是家喻户晓。这些游戏移植到电脑上不

仅都同于原作，而且在操作和画面上应该说已大大超

!方 丈

娱 乐 天 地
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出了在原机型上的效果## !"# 上的著名解迷游戏

《" 之食卓》在 $%%& 年也被移植到电脑上来，可惜感觉

上同 !"# 上的效果相差甚远，因为它并未采用原作的

即时贴图的制作方法，取而代之的是大量低质量的

’()，这不能不令人感到十分的遗憾。

!"#$%!& ’( 篇

$%%* 年，人们期盼已久的 +),"#+- %* 终于出

现了，它的出现使电脑的硬件与软件环境做到了相当

完美的结合##特别是 +),"#+- %* 中 "./012 3 和

"./012 !" 这一进军电脑游戏世界的利器产生，更是创

造了良好的图象、声音的技术通道，开辟了 4( 5’67
向 电 脑 移 植 的 一 个 新 的 时 代 ， 难 怪 有 人 说 ：

“+),"#+- %* 为游戏而来”。为此，日本的几家大的

游戏厂商达成协议##创立 5’67 8’,9（成员有世

嘉、南梦宫、-,9、7,)3、-:;’<7 等许多著名的日本

4( 5’67 厂商），专门从事游戏移植工作。

+),"#+- 中的移植游戏在笔者印象里较早出

现的好象是《蚯蚓战士》和《漫画地带》（世嘉机）。后来

类似的移植作品不少，象

《玩具总动员》（世嘉机）、

《 昆 虫 大 战 （8;5）》（ 土

星）、《573》（!"#）等等，都

很不错。可惜，这些游戏移

植到 +),"#+- 中都有一不好的地方——— 显示清晰

度只有在小窗口模式才下是 &=>3=?> 的。结果《蚯蚓

战士》+), %* 版看起来倒不如它的 "#- 版。

$%%& 年中期，世嘉终于将其在街机和土星上的三

维格斗游戏##《(< 战士》移植到了电脑上。但令人

遗憾的是，移植后的该作品居然要用当时数千元的 !"
图形加速卡。还好，世嘉也意识到这一点，随后又迅速

推出了不要求 !" 卡的版本，更令人兴奋的是此次推

出的还是 <76)3 版，画面几乎已同《(< 战士 ))》（土

星）相当。这个作品不仅是世嘉一系列移植作品中移

植度比较高的，而且在效果上对土星原作而言是有过

之而无不及。世嘉后来的作品象《音速超人 -#,)@》、

《世嘉拉力赛》、《梦游美国》、《(< 战警》、《飞龙战士》

等也加入到电脑游戏的大家族中来。值得一提的是

《(< 战警》、《飞龙战士》中不仅采用了高质量的画面，

而且色彩也达到了高彩色（$& 位）的标准##当然配

置要求是自然低不了的。

$%%& 年 末 ， 5’67
8’,9 终 于 按 耐 不 住

了 。 首先 出 场的 是 -,9
的格斗名作##《饿狼传

说 !》（世嘉虽然是 5’67
8’,9 成员，但其移植作

品不知为何不用 5’67 8’,9 的名义）。此游戏的移

植度很高，音效、音乐都极为出色##音乐采用 => 首

@" 音轨（都是乐队现场演奏录制），不仅包括所有的

必杀、超必杀，还把原作中的秘技也保留下来。不久，

继《街头霸王 !》之后家用游戏机和街机上人气度也

很 高 的 -,9 的 A" 格 斗

游戏《真·侍魂##霸王

丸 地 狱 变 》 在 5’67
8’,9 的努力下终于同广

大玩家见面了。同《饿狼

传说 !》一样，《真·侍魂》

也用了一张光盘，=> 首 @" 音轨，容量上要比《饿狼传

说 !》多 A> 多兆。它借用 "./012 3 !B > 的强大功能，挥

洒自如的将《真·侍魂》中最有特点的“即时放缩”展现

在玩家面前。可以说《真·侍魂》不仅是移植游戏中 A"
格斗佳作，也是电脑 A" 格斗游戏的天王极作品。

展望篇

正由于软硬件的完美结合##特别是 !" 加速卡

的出现，大量的 4( 5’67 正大步向电脑迈进。据可靠

消息，《(< 战士 ))》正在向电脑移植，没有 !" 加速卡

的玩家可要另做打算。5’67 8’,9 一直说要推出，

却总是神龙见首不见尾的《-4<774 C)5D47< E7<#
))》也会在今年暑期同玩家们见面##可是两张 @"。

玩过当年任天堂红白机的玩家们还记得 9#,’6) 公

司吗？这次 9#,’6) 将移植它的 4( 5’67 名作：《幻

想水浒传》、《心跳的纪念品》和《极上 : 版沙罗曼蛇》，

喜欢它们的玩家可不能错过呦。听说《太空战士 ())》
（又译：《最终幻想 ())》）要⋯⋯喂！你打断我干吗？#
#什么？电脑上怎会有？没有错的！你不知道它也要

出 +),"#+- %* 版吗？不过别高兴的太早，F$!! G
$&6 的最低配置也够你受的。《古墓丽影》，好玩吧？告

诉你：@’F@#6 将移植 F- 上三维冒险游戏《生化危

机》（本文发表时可能它已经发行了），感觉绝对要“酷”

过《古墓丽影》（又得需要 !" 卡的帮忙？！）。又有消息

说《(< 战士 !》也有要移植到电脑上的意思，不过这回

没有 663 的出马看来是搞不定了。除了这些，还有世

嘉的《-#,)@ !" 8H’-4》、《(./2IJ -KIJL》和《-#,)@
M 9,;@9H7-》，F- 的《小丑奇兵》（颇象 ,&= 的《马里

奥 &=》）⋯⋯

哎，等着吧！好游戏真是太多了，不过可千万不要

忘了给自己的机器大换血呦。

总之，4( 5’67 向电脑移植对电脑游戏玩家们

来说无疑是件好事，随着电脑硬件的升级换代##多

能奔腾芯片的普及，软件的更加进步## "./012 3 *B >
的广泛使用，移植游戏必将给电脑游戏家族注入更新

的活力。让我们期待着##明天会更好！ %
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征 稿 启 事

##玩家必看

各位玩家战友，大家好！为了使“娱乐天地”栏

目的内容更加丰富多采，本主持现向广大正奋斗

在 !"#$ 第一线上的玩友们征集稿件。稿件内容

不局限于游戏攻略、介绍，对于短小精悍的游戏修

改、玩游戏的感受、!"#$ 小幽默，我们更是夹道

欢迎。如觉还不能抒发你对游戏的一片激情，也可

以写个游戏剧本或游戏构思、创意，体会一下策划

游戏的滋味##爽矣？！要求：内容健康、进步；字

数不得超过 %&&&（攻略不可超过 ’&&& 字）。如文

章带有图片，请用磁盘寄来或发 $ (#")*。

$ ( +,-./ 01,2324506-2,7 087 02

主持人：

9:7 ;

玩家医院郑重声明

本医院只接收有电脑游戏病症的病人，这点

请玩家们不要搞错。来信说明病症时，一定要写清

现象、软硬件环境，以便使本院医生给你确诊。

主治医师：

!"# $

,：《<)<"9=》、《>?" 9=》、《极品飞车》在使用时，为何

总是说“声音设置不出”？ ——— 新疆 沈烨澄

-： 在 你 的 "@AB$C$D7 ?"A 中 加 入 “E$A
?*"EA$F G "%%& ): HIJ一行。（其中三个值要根据声

卡情况而定）

,/《三国志!》（光盘版）为何在我的机器上总死机？

（KILL M I=#? M I!?） ——— 北京 索尼克

-：《三国志!》（光盘版）“死机”是个较普遍的现象，

具体死机原因目前还不得知，但可以用 <K$ N7 & 解决

这个问题：启动《三国志!》，“死机”后呼叫出 <K$
N7 &，将游戏速度调快，这时你会发现游戏进去了，再把

游戏速度改回来。（此方法仅供参考）

,：《EAF$$A <)!OA$F "A@F?B》中有无象 $ED 的

随时退出快键？。 ——— 天津 王建翔

-：有！退出键是“"*A P C”。

,/ 我买了一套《剑侠情缘》，由于其第二张是单张的

DH，所以经常被友人借去听，可等到我想玩时却因无

第二张盘根本无法运行。我想既然第二张是 DH 盘，用

其它普通 DH 盘也应通过，可屡试不爽，难道 DH 盘也

能加密？ ——— 四川 独孤剑

-：你的想法是对的（能否利用 DH 盘加密目前还没

听说过）##用其它 DH 盘来替代。《剑侠情缘》不能识

别普通 DH 唱盘是由于其先检测第二张盘上的第 %%
首曲子（共 %L 首）##现在问题很清楚了：普通 DH 盘

是很少有 %L 首曲子的。所以解决办法只有用大于或等

于 %% 首曲子的 DH 了，游戏光盘中倒是比较多见，象

《真·侍魂》和《饿狼传说 L》。

,：如何确定游戏的分辨率？ ——— 河南 郭小丰

-：用抓图软件把游戏

画面抓下来，看图软件

（象 E$"）可以显示其

分辨率。

《三国志 Q》城市

和武将的修改

在游戏中先要记录

下来想修改的城市的开

发和商业值以及武将的

勇名、经验和士兵值，然

后 存 档 并 退 出 游 戏 ， 用 KDABB*E 编 辑 E"Q$H"R
A"7 EN 文件，先用 <)>H 功能，输入城市的开发和商业

值（转成十六进制），找到地址后即可修改，顺序为：防

御数值、开发数值、商业数值、治水、民忠；同理 <)>H
武将的勇名、经验、士兵值，找到地址，顺序为：勇名数

值、经验数值、士兵数值、武力、智力、政治、魅力、训练、

士气、忠诚。改之，即可。 （北京 #"!)D）

全能《皇帝》修改

请用 K0588.S 的 $T-58U 功能修改存盘文件：

金钱：E4058U &&&& T-SV &&:% 由 ’ 个字节表示

皇帝各项属性：由 E4058U &&&& T-SV &&I’ 开始依次为：

年龄、寿命最大值、寿命、体力最大值。体力、智慧、魅

力、武力、才艺、健康、快乐各项均为两字节。

中央属性：E4U58U &&%; T-SV &L’N：士兵数（两字节）

T-SV &’L:：开始依次为刀、枪、马、盔、甲、盾、训（训为一

字节，其余为两字节）

用 K0588.S 的 <-2T 功能查找修改存盘文件

先将大臣各项数值变为 I= 进制，其排列顺序为：

年龄智力 && 武力 && 清廉 && 忠诚 && 经验 && 爵位。

（北京 王钊）
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一等奖

西安 季凯翔 ’上左 (

第一组

贺卡设计
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二等奖

西安 杨亮 ’上右 (
江苏 邬海斌 ’下 (

娱 乐 天 地



! "#!!"#$%&’( )*+ $##% ! &!

!"#$%&’()*+,
!"#$%&’()*+,-"#./01$%234567018$%9:56701;<=9
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《 》杂志社

贺卡设计组：

:>?TUVWXYZ[
<>?T\]XYZ[̂_‘aXbc[
=>?TdefXgh[̂ijkXlm[̂\DnXlm[
CD?TopjXJY[ Z qXgh[ rstXuv[ wxyXbc[ z {X|}[

~-!XJY[ "#$Xbc[ i xX%‘[ & ’X()[ "*+XJ,[
i -X.Y[ /e0Xbc[ /12Xgh[ / 3X()[ i 4Xgh[
z 5X6g[ zf7XJn[ 89:X;b[ < !Xgh[ =>?X()[
i@AXgh[ B aXJY[ C yXZD[ E‘FXG,[ HIJX%‘[
KLMXbc[ " NXO,[ P-LXgh[ "CQX;b[

! 恤设计组：

:>?TRSTU 0 fVXgh[
<>?TWXYXmh[̂Z[X%‘[
=>?Tz\]^_‘Xgh[̂\:aXgh[̂b*Xgh[

CD?Tc dXgh[ efQX6m[ ghiXgh[ / jXgh[ k lXgh[
k mXJY[ znoXJ,[ " )X6m[ z pXq=[ / rXst[
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二、流行软件销售排行榜 !由连邦软件中心提供 "
种类 #名次 $ % &
操作系统和平台 ’()*+ ,-./0 1-(2,-.
语言及开发工具 345678 9:;<=: 345678 >754? 345678 ( @ @
文字处理和报表 五笔输入法 理德轻松排版 摩托罗拉慧笔

信息管理 A-+ 工具 王特 A-+ 雅奇 A-+ B64?C A-+
工具软件 D3&EE 即时汉化专家 病毒克星

教育软件 开天辟地 轻松背单词 () 电脑报光盘

游戏 F 娱乐 死亡地带 剑侠情缘 金庸群侠传

市 场 纵 览

一、流行硬件推荐排行榜（!""#$ #$ # %

种类 规格 价格（元） 规格 价格（元）

(<’ (G <$HH @ IHE (G <$HH F AJ $/0E
(G <%EE F AJ %00E (G <$0E @ HKE
LA) D0 M $HH KEE LA) DH M <$HH %&EE
LA) DH M <%EE %/HE -. $HH $H0E
-. $&& $$EE -. AAJ$HH %%EE
-. AAJ %EE N%EE -. <1* $KE &&EE

内存 NA O)* $%0 KA O)* %NE
$HA O)* NHE &%A O)* KKE

主板 微星 A+ M 0$%K /$E 微星 A+ M 0$N& /EE
微星 A+ M 0$N0 $%0E 微星 A+ M 0$NK $&EE
中凌 LP( M %EEE KKE 中凌 LP( M 0EEE //E
精英 0KH2J /&E 精英 <0PJ M L $$KE
联讯 KHH$ KHE 联讯 LPJKHH$ $K0E
技嘉 2J //E 技嘉 PJ $%HE

硬盘 昆腾 火球 $Q HR $NKE 昆腾 火球 %Q $R $H&E
+OL $Q IR $%/E +OL %Q $R $NEE

富士通 $Q IR $%HE 富士通 %Q $R $N$E
三星 $Q %R $$%E 三星 $Q HR $%&E
ALJ $%EA> HKE ->A %IEA> IKE

光驱 松下 K S 0$E +*.G K S I&E
东芝 $% S I0E 三洋 K S 0HE
高士达 K S I0E +*.G $H S IHE
维用 K S 0/E 维用 $% S H&E

显卡 同维 /HK0 %KE 彩像 P3 转换卡 %HE
红蜻蜓 OPHEEE 00E /HKE $HE

声卡 钻石 &) $%0 彩像 $N0
高能 /E 雷鸟 $EE

显示器 OA( $N T $&EE OA( $0 T $/EE
<2-U-<+ $N T $IEE <2-U-<+ $0 V %NEE

三、排行榜英雄点评
在媒体的广泛宣传之下，AAJ (<’ 在电子配套

市场出货率越来越高。(G1-J 公司的 A% 系列多能

(<’，从性能测试结果来看，其整数和浮点运算功能同

-.POU <00( 比，都有极强的竞争力，它在图像处理软

件 <2*P*+2*< 之中的上佳表现，获得了不错的评

价；另外 A$ 系列存在的 (<’ 发热量大、降温风扇噪

音高的缺陷在 A% 中也得到了很大改善，同时插脚符

合正被广泛应用的 +*(DOP I 规格，迎合广大用户的

组装与升级需要，尤其是颇具诱惑力的价格，使许多购

买配件的电脑爱好者将之作为首选对象，不过也有一

部分用户对 LA) 产品情有独钟。

内存条柜台有两个变化：一是标签上的价格不断

走低，KA O)* 内存条从六月份的 %H0 元降到现在的

%NE 元，而且还有下滑的可能；第二个变化是大容量内

存条如 &%A O)* 出货增加而小容量内存条如 $A 、

NA 日益减少，主力为 KA 条偏向 $HA 条，预计随价格

的继续下跌和大容量软件运行需要，进入 K 月份后，

$HA 条将逐渐成为内存市场的“绩优”条。

根据近期部分媒体组织的测评结果，去年底冒出

的黑马——— 微星主板仍被看好，经销商在宣传自己的

产品时底气十足，如果 PJ 芯片组、LPJ 规格的新微

星主板仍旧保持了使其获得光荣的 A+ M 0$%K2J 主

板的质量，电脑爱好者不妨多关心一下它的情况。

硬盘继上月价格回落之后，本月依然在下落。稍

微留心硬盘市场的用户都知道，硬盘的价格在其它配

件不断降低的时候，很长一段时间几乎是岿然不动，现

在价格坚冰在炎热的 H 月份终于开化以后，会不会出

现“雪崩”呢？日本的富士通、韩国的三星近期冲入现

今美国希捷、昆腾霸占的中国市场，真希望阵阵的厮杀

声能引来硬盘市场上一番西域奇景。

在光驱品牌不断增多、价格不断下降的时候，韩国

的高士达光驱却逆势而动，稍有上涨；日本品牌的光驱

普遍有所下落，可能是因为上月部分地区商家因售后

服务问题拒绝销售日产电视机、传真机而带来的影

响。值得一提的是日立四速光驱，价格如此低廉，电脑

用户实现配上双光驱的想法已经有些可能了。从销售

商和读者来信反映来看，韩国的光驱产品像内存条一

样，较受欢迎。

本月根据配件价格情况，给腰包不丰的电脑爱好

者推荐如下奔腾级微机配置：

(G $0E @ (<’ HKE 元；KA O)* %NE 元；宏鹰 %0HD
小板 NIE 元；->A %IEA> 硬盘 !采用 +W7?CX= 软件压缩

后相当于 0NEA>，运行 ,-.)*,+ 操作系统及其应用

软件足够 " IKE 元；日立四速光驱 &/E 元；/HK0 显卡

%KE 元；雷鸟 &) 声卡 $EE 元；3RL 单显（3() 等影像

可通过电视机观看）0EE 元；机箱、键盘、鼠标和音箱等

合计 NEE 元；$Q NNA 软驱 $00 元。以上配置共计花费

&//E 元，一台多媒体 0KH 级电脑即可来到您的身边。

梦圆已经不算太难！ "
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技术的进步必定带来产品性能的飞跃。,--. 年火

爆七大洲的 /0. 级中央微处理器，随着业界巨人 ()1
&*+ 战车毫不停歇地滚滚前进，到了 ,--2 年上半年

已经失去了耀眼的丰采，目前如日中天的 !"# 当数

()&*+ 的 "//!、"*)&(#$ !以 及 ’$3 的 4.、

!56(% 的 $7 等第六代多能中央微处理器，它们凭借

新增加的 /2 条多媒体指令，较明显优于其它 !"# 性

能的特色，傲立于中央微处理器群侪，正日益成为电脑

爱好者眼中的宠物。由于设计思路和实现方法不同，

各家 !"# 在结构上有自己鲜明的特色设计，性能表现

也就有所不同，电脑爱好者如何才能选购称心如意的

多能 !"# 呢？

一、多能 !"# 结构特色

,8 ’$3 9 4. $$% 处理器的特色

’$3 4. 微 处理器 采用了 高性能 6(:! 核 心技

术，可发出 . 个指令；采用了超标量流水线先进设计；

设有两个精密、一个长度、一个向量 %0. 译码器和 2
个执行单元；’$3 4. 中央微处理器具有先进的两级

预测的能力，分支预测准确率达 -/;；有 /2 条新增多

媒体指令，也即 ()&*+ 同它大打官司的、商标为 $$%
的技术；针对 4/ !"# 颇受微辞的图形图像处理能力

较差的“芯头之患”，芯片结构上作了一些优化处理，使

4. 同样拥有了浮点运算高能的“芯”。

除此以外，4. 中央微处理器还具有以下令 ’$3
职工自豪的技术特色：一级指令和数据高速缓冲存储

器高达 <74 = <74、业内兼容 :$$ 技术、处理器总线

为 :!>4*& 2 ..$?@、 总 线 宽 .A 位 ， 使 用 了

B8 </"C、/ 层 !$>: 技术，晶片面积：,.7 平方毫米。

78 !56(% $7 处理器的技术特色

$7 是 !56(% 公司经过精心包装并隆重推出的

第六代中央微处理器，具有全球热门技术 $$% 特

性。该 !"# 的钟频有多种选择：7%、78 /%、<% 、<8 /%
弹性 !>6* D E#: 时钟比，对用户超频使用创造了条

件；它的第一缓存为 A 路相联回写式 .A4 E5&*，且拥

有双地址通道（其前期产品 $, 为 ,.4 E5&*）；总线

为 .A 位外部数据总线，<7 位流水线地址总线；针脚、

插座与 :>!4*& 2 标准完全兼容，与 $, 同；兼容性良

好 ， 完 全 兼 容 多 媒 体 技 术 和 %0. 操 作 系 统 ， 包 括

F()3F>: -/、F()3>F: )&、F()3>F: 、>: D 7、

3>:、:>+’6(: 和 #)(% 等；为了克服 $, !"# 给业

界留下的图形、图象处理能力较弱，不如 ()&*+ 相应

产品的形象，该微处理器加强了浮点数据运算能力；

$7 为减少发热量，!"# 工作电压为双规制：采用了

78 0G 核心电压，<8 <G ( D > 工作电压方式，有效地降低

了早期 $, 系列发热量大，部分主板无法稳定承受的

毛病。

$7 中央微处理器采用 :$$、硬件休眠、H"# 自

动闲置的电源管理模式；有 $$% 指令和超标量、超级

流水式结构；其多路转移预测、推理执行和错序执行功

能大大加快了 $7 进军市场、同 ()&*+ "//! 等多能

产品叫板的能力；$7 使用了 B8 </"C、A 层 !$>: 技

术，晶片面积为 ,.- 平方毫米；正常工作能耗为 ,2 瓦，

是所有微处理器中较高的，要在笔记本计算机市场拥

有一颗“赛”掉 ’$3、“锐”过 ()&*+、“思”遍全球的

芯，尚需加倍努力。

<8 ()&*+ "//! 微处理器的特色

()&*+ 的先进技术研发能力至今尚无遇到强有

力地挑战，它基本上是个人 "! 中央微处理器突飞猛

进的领导人。"//! 具有先进的超级标量结构设计和一

个精密、一个简单 %0. 译码器；它的 < 个执行单元可

以对处理任务进行分支预测，分支预测准确率达 2/ I
0B;；$$% 指令作为标志自然是必不可少的；它的浮

点运算功能保持了它以往十分强大的荣誉；"//! !"#
的 一 级 指 令 和 数 据 高 速 缓 冲 存 储 器 分 别 为 ,.4 =
,.4，拥有业内兼容 :$$ 管理技术；处理器总线为

:!>4*& 2；()&*+ 一向自豪的是先进的生产工艺水

平和产品最小的晶片面积，：,A, 平方毫米；"//! 的能

耗为 ,. 瓦，是目前所有微处理器中最低的，非常适合

于笔记本电脑，但 ()&*+ 引以为豪的看家绝活，已经

开始面临一匹黑马的挑战。

A8 ()&*+ "*)&(#$!微处理器的特色

"*)&(#$!是 ()&*+ 公司聊以自豪的 "*)&(#$

市 场 纵 览
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!"# 微处理器的多能化产品，仍然面向 $% 位操作系

统和相应软件，其优良的整数和附点运算能力足以使

一般用户喜不自禁。它采用了超级标量结构设计和高

性能 "&’( 核心技术，可发出能预测并可非顺序执行

的 ) 个指令，对寄存器的重新命名也是顺理成章之事；

!*+,&-. !有两个精密、一个简单的 /01 译码器，能

进行先进的两级分支预测，预测准确率达 234 ；本芯

片具有执行截至到目前最为强有力的 ../ 指令的功

能；高性能浮点运算功能不必多说；其一级指令和数

据高速缓冲存储器分别为 516 7 516；兼容 ’..；插

座符合 ’8#, 5 规格标准。

)9 (*+,:-" &;, < (1 微处理器的技术特色

乱云飞渡、战火纷飞的 (!- 市场，竟然又杀出一

匹黑马？不能不令人感到吃惊！美国 &+,*=":,*;
;*>&(* ,*(?+#8#=@A&;,B 公司的子公司 (*+C
,:-"（人马座）自 522) 年投入资金和技术力量从事

(!- 的开发以来，一直不露声色地埋头苦干，现在终

于一鸣惊人，以一款性能高、能耗低、价格诱人，并拥

有 ../ 最新技术的中央微处理器打入市场。

同样具有高性能的 "&’( 核心技术；可执行 ../
指令；有较大的片内一级 (:(?*，可减少对总线资源

的占用；兼容 ’..；处理器总线：’(#6*, D 的 %21 脚

(!=: 封装；电压 $9 $>，内含 )E3 万个晶体管，使用了

39 $)"F、E 层 (.#’ 技术，晶片面积仅 00 平方毫米；

能耗：53 瓦，是所有微处理器中最低的，适合于笔记本

电脑。

二、多能 (!- 的性能测试

59 :.; 61 性能测试

由于 (!- 结构不同，中央微处理器的评价指标象

)01 级别一样，仍不采用外部总线频率作为标准。为了

更 准 确 也 更 直 观 地 使 用 户 很 快 明 白 自 己 所 购 买 的

(!-，性能到底如何，:.; 61 继续应用 ! < ":,&+=
指数为自我打分。

应该说明的是，无论是 &+,*8 的 !))(、!*+C
,&-.!还是 :.; 的 61，设计对象均面向 $% 位操作

系统和应用软件，因此，61 的性能指标采用 G&+C
’,#+* 2D 测试软件工具，在 G&+;#G’ 2) 和 G&+C
;#G’ +, 操作系统下进行了测定。以下是在微机其

余配置相同，仅仅更换 (!- 测定的 G&+’,#+* 2D 得

分值：

从以上数据可以看出，:.; 的第六代处理器在

微机中所能发出的能量较之同频率的 &+,*8 的 !*+C
,&-. 、!*+,&-. !"# 得分值高。由于数据来源所

限，&+,*8 !*+,&-. !的得分值如何尚难断定，不过

:.; 的 61，应该说是一款不错的 101 级别的中央微

处理器。

:.; 61 让其总裁稍蹙眉头的是它的能耗太高，

达 %3 瓦，是所有微处理器中最高的 A:.; 的 6) 只有

51 瓦，可以预计该芯片的发热量将明显高于 6)，对这

一颗燥热的芯，降温风扇是必不可少的 B，不适合于用

轻便电池供电的笔记本电脑。:.; 何日能给电脑爱

好者一台价廉物美的、跳动着 :.; 之心的笔记本

呢？寝食不安的 :.; 总裁一定也在为那一天的早日

到来，苦苦思索。

%9 (@"&/ .% 性能测试

采用 H&II < ;:>&’ 实验室 G&+’,#+* 2D 标准，

进行混合与纯粹 $% 位操作系统性能测试。测试用微

机除了更换中央微处理器外，其它配置不变。

(@"&/ 微处理器的性能比同等档次的 !))( 稍

高一点。

该公司的第五代产品在中国推出以后，随着用户

使用范围的扩大和时间的延长，.5 产品浮点运算能

力较弱，无法同类似的 &+,*8 的产品相提并论的缺陷

渐渐暴露出来，一定程度上影响了多媒体用户对此产

品的信心。本次推出的 .% 的多媒体性能如何呢？

.JKLMFNOPJ ;PLNKQML 软件运行结果表明，(@"&/
!"%$$ 模拟系统的性能与 !*+,&-. ../ < %33 和

61 < !"%33 相 近 ， 比 !*+,&-. ../%$$ 和 :.;
61 < !"%$$ 低约 D4 。运行另一多媒体软件 ILJKQJR
;NSPTU "JV ;LNJF ’QWOPM 的结果与上例类似。但在运

行 中 国 用 户 非 常 熟 悉 并 十 分 喜 爱 的 平 面 作 图 软 件

:OMXN !YMQMSYMZ 时，表现非凡，比奔腾 ../ < %33 快

$24 ，比 ../ < %$$ 和 61 < !"%$$ 系统快 $54 ，比

奔腾!< %$$ 系统快 %54 ，尤其让人感到惊异的是它

甚至比奔腾! < %11 还要稍稍领先 %4 ，由此看来，

(@"&/ 公司的产品在其第六代多能 (!- 中，已经更

改了浮点运算能力弱、(!- 一条腿较短的历史。

$9 !))( 和 !*+,&-.!
&+,*8 为了保持住自己在中央微处理器市场的

霸主地位，同时推出了两种 ../ (!-：!))(、!*+C
,&-.!，其中的 !))( 考虑了用户升级的利益，采用了
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!"#$%& ’ 插座，但 (%)&*+,!则不仅抛弃了奔腾用

户，而且抛弃了 (%)&*+, (-" 用户，用户升级必须同

时换购带新型 !."& / 插座的主板。由此可见 *)&%.
一统江山的决心，但用户将付出的代价之惨也可见一

斑。

*)&%. 微处理器的最大特色应该是它良好的口

碑，在稳定性、兼容性和浮点处理能力上一向深得电脑

爱好者的青睐，如果不是因为价格较高因素的约束，其

占领整个计算机市场，挤垮同根生的几个小兄弟 0
1,2、#3-*4、&* 等似乎轻而易举。

*)&%. 的产品出厂前均需经过严格的质量测试，

力避芯片出现“5+6”，但不幸的是做到白玉无暇实在

不是一件轻而易举的事。英特尔的产品作为业界标准

和众矢之的，它在运行当今流行的 78 位或混合 78 位

软件的能力上，不负众望，仍是出类拔萃，为电脑爱好

者首肯，其性能到底如何，看看 1,2 和 #3-*4 拚命

将其拉到 ( 0 -1&*)6 指数榜上的指标就知道了。

9: 人马座技术公司的 *2& 0 #; 微处理器

*2& 0 #; 在人马座自己所做的测试中，在现有的

流 行 操 作 系 统 如 <*)2"<! => 、<*)2"<! )&、

<*)2"<! 7: 4、,! 0 2"!、"! ? 8 <1-( 以 及 +@
)*4 等中表现出色，兼容性测试也令人满意。

*2& 0 #; 的性能从其 <*)!&")% =’ 得分值来看

相当不错，但离关心它的用户还太遥远，目前它仅是一

片样品，能否大批量投向市场 /==A 年才能见分晓。

三、多能 #(+ 的价格比较

为了取得市场竞争优势，1,2 和 #3-*4 再祭法

宝，均以相当或较低的定价同 *)&%. 产品争夺天下，

目前北京市场各多能 #(+ 价格如下：

$; /;; $; 8BB ,8 /;; ,8 8BB ,8 877 (>># /;; (>># 8BB
87BB 元 8=;B 元 /=>B 元 8>>B 元 7;;B 元 88BB 元 98BB 元

从表中数据可以看出，处于同一位置的 1,2 和

#3-*4 公司，产品价格相近。与普通 >A; 级中央微处

理器定价有所不同的是，低频多能 #(+ 的价格三家差

别不大，尤其 1,2 一反常态竟然敢于打出高于 (>>#
/;; 的价格牌，可见它对产品性能的自信有多大。

*)&%. 公司准备在七月底，再次降低产品的价

格，虽然不能就此表明产品地位在下降，但至少反衬出

$; 和 ,8 系列多能 #(+ 已对其构成了严重的威胁。

四、多能 #(+ 购买建议

综上所述，所有第六代多能 #(+ 在 <*)2"<!
=> 或 <*)2"<! )& 操作系统中，性能表现均优于第

五代产品，,,4 #(+ 之间，性能差别不大，难分伯

仲。*)&%. 的产品技术声望高、处理数据的稳定性和

兼容性口碑极佳，但令普通电脑爱好者稍感不满的是

其价格过高， *)&%. 走的是一条阳春白雪的发展路

线；1,2 和 #3-*4 一直竭尽全力试图克服第五代产

品中存在的诸如兼容性不能让客户完全放心、浮点运

算能力较弱、芯片发热量和耗电量大、降温风扇噪音高

的问题，希望取得普通用户的好感，因此极力在性能和

价格上贴近和取悦一般用户需求。1,2 和 #3-*4 明

白，得到占全球绝大多数的“下里巴人”的青睐，就得到

了生命保险单。

中国电脑用户如果非要象看重“皮尔·卡丹”、“阿

迪达斯”、“!")3”一样，看重贴有 *)&%. 注册商标的

“芯”，以图获得良好的感觉的话，尽可以让 1,2 、

#3-*4 走开；如果看重的是实实在在、不分上下的性

能，则用免购名牌商标节省的费用采购一台家用打印

机、手持扫描仪或数码相机，心情也应十分愉快。

德州 &* 的失利使 #(+ 生产商保持了三驾马车的

平衡局面，现今人马座公司出手不凡，打破平衡，下个

世纪牵引世界 #(+ 战车的三匹马或许将改头换面，中

央微处理器的龙头老大或许不再是 *)&%.。 "

市 场 纵 览

缩 略 语

!"#$（!%&’() "’*+,-./ #01.-+/ $-%,12 ——— 运动图

片专家组，是在 *!"（国际标准化组织）和 *%#（国际

电子委员会）内运作的一个工作组。自从 /=AA 年开始

活动以来，,(%6 已经编制了 *!" ? *%# ///’8C通常

说 的 ,(%6 0 /） 和 *!" ? *%# /7A/AC 通 常 说 的

,(%6 0 8D 国际标准，其中包括用于服务器和网络会

话 的 标 准 协 议 2!, 0 ##（2EFEGHI !GJKHFL ,LMEH
#JNNHOM HOM #JOGKJI D数字存储媒体命令和控制。

"34（".-’15.-67 3%81%(.(+ 4(+.-*%((.*+’%(2 ——— 外

围设备互联。(#* 局部总线是高性能的 78 位或 ;9 位

总线，它是专为高度集成的外围部件、扩充插板和处

理器 ? 存储器系统而设计的互联机制。目前 (# 上的

(#* 是 78 位的，其数据传输率最高可达 /78,PQGLR ?

R， 而 其 未 来 版 本 使 用 ;9 位 总 线 传 输 时 ， 将 达 到

89;,PQGLR ? R 的传输率。在 (# 的插板中，可以看到一

个有趣的现象，即 *!1 总线扩充板的元件面朝右，而

(#* 总线扩充板的元件面朝左。 ’() *+,-
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! 君：电脑“贬值”，人“增值”

电脑既然是商品，就要受市场价值规律的影响。

从当今电脑技术发展的趋势来看，贬值是不可避免

的。但是，对电脑价值的认识不能仅从客观上考虑，还

要考虑主观因素。

在现代西方经济学中，价值被认为是消费者对产

品满足各种需要的能力的评估。也就是说，如果能满

足今天的需要，既使明天降价了，这也是值。比如：没

有电脑就可能丢掉适合发展自己的职位；孩子就可能

失去学习和教育的最佳时机；商人可能失去商机⋯⋯，

诸如此类情况，“拿来主义”谁说不值"
电脑是一种工具，不能只看到它的贬值，更应看到

它还能创造“剩余价值”，而关键是要让电脑物尽其

用。谁都知道 #$% 电脑早已属淘汰之列，但不等于它就

无用武之地了。现在我使用的仍然是那台 #$%“老爷

车”，用 & 语言编简单的 &!’ 软件教学生；用 ()*+,-.
管理学生档案、成绩，它所创造的无形价值早已超过了

它生命的价值。像有些高档的电脑只是用来当打字

机、看 /&0、玩游戏，连现有的资源都得不到开发，那

才叫贬值。

可见，明确了使用的目的，就不会去苛求“高、新”，

也不会有贬值之忧了。所以，我们要根据实际的需要，

买适合自己的电脑。以便使自己人尽其才，使“资本”

有增值的机会。否则，人 1知识，技能 2的贬值比电脑的

贬值更可怕。

1G* +,- 2

3 君：买电脑不如租电脑

比尔·盖茨在《未来之路》一书中提到：“计算机只

不过是一种有助于解决特定问题的工具而已。任何技

术运用到商业中的第一条规律是：运用在高效率的工

作中的自动化技术将会提高它的效率；第二条规律是：

自动化技术运用到低效率的工作中，将会降低它的效

率。”于是，便有敏锐的商家推出了租赁电脑的业务，

凭心而论，这一招的确很吸引人，同样的配置，同样的

功能，其花费要比原装机、组装机少得多。学到的电脑

知识又能够不断地加以提高和丰富，何乐而不为呢"
首先，经济实惠是第一选择。万元左右的多媒体

奔腾电脑离人们的心理价位相去甚远，许多潜在用户

尚处于持币观望之中。’45.6 公司正在削减奔腾 &78 的

产量，降价清仓，这预示着目前的奔腾电脑还有降价的

空间，其幅度会随着后续高性能奔腾电脑的上市压力

而加大，这对电脑爱好者来说不啻于天大的福音。相

比之下，租一台奔腾电脑，月租金一般为 9:: 元左右，

相对于买电脑来说具有明显的价格优势。其次，灵活

性强。商家为了吸引用户，能够满足用户的不同需求，

现场组装电脑，保证用户得到最佳的电脑功能。用户

在使用过程中能够亲身体会电脑的性能，熟悉和掌握

电脑的使用方法。随着自己电脑技能水平的提高，如

果对现在租用的电脑不太满意时，还可以随时退租，另

选电脑。这是原装机、组装机所无法做到的。

其次，租电脑后维修服务方便。用户的电脑水平

有高有低，使用中出点问题并不奇怪。而商家为了生

存，一般都承诺使用期间提供保修服务：帮助用户排除

常见故障；指导用户使用电脑软件；解除了用户的后顾

之忧。

再者，由于电脑是租用的，无形之中使用户产生了

一种压力：如何在有限的时间内充分利用电脑，掌握更

多的电脑知识 " 我想，仅仅是租来看 /&0、玩游戏，那

可能是绝无仅有的。大多数用户租电脑的目的十分明

确，不外乎文字处理、编制报表、掌握电脑语言、编写应

用程序、电脑绘画等，这些都可以认真地去学，在参考

教材、请教老师的同时，上机实践，勤于思考，加强练

习，逐步培养起对电脑的兴趣。在目前电脑技术飞速

发展的年代，虽然自己在经济上付出了一定的代价，但

避免了在电脑知识上的落伍，这就使电脑的功能得到

了最大的发挥。

归根结底，电脑肯定是要买的，但一定要量财而

行。根据自己的需求选择合适的电脑，在财力不允许

的情况下，不妨短期租用电脑。亲身实践电脑技能，为

日后选购最佳性价比的电脑做好技术上的准备。

’./ H01-
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! 君：如果需要，那就买吧！

对于这个问题，我的观点十分明确，如果您需要的

话，那就买吧" 这里的需要，可以是工作、娱乐、学习等

不同方面的需要，而一台电脑的作用和价值，也正表现

在这些方面。它使得电脑和其它家用电器一样，有着

自身的实用性。我觉得实用性是决定购买与否的关

键，而不要过分在意，所谓的电脑贬值。

电脑贬值，即电脑产品的降价。奔腾多媒体机从

今年初的万元以上降至如今的六七千元，这对欲购机

者来说是一个心理上的考验：面对如此价廉物美的产

品，不买吧，心里痒得很；买吧，又怕自己购进的电脑会

再次降价。可以毫不夸张地说，这使大家在不知不觉

中给自己套上了一副“精神枷锁”，从而进入了分析问

题的误区，以至于举棋不定，左右为难。其实，我们根

本没必要在意所谓的电脑贬值，因为造成这种现象的

主要原因在于计算机事业的飞速发展，正是由于计算

机在整体性能上的不断提高和新产品的不断出台，原

有的产品便会“贬值”。而计算机事业的发展是没有止

境的，从这个意义上说，电脑产品的“贬值”也将是没有

止境的，是任何人都改变不了的。所以，我们要正视现

实，解开“精神枷锁”。清醒地去认识一下电脑的实际

价值——— 在工作中，它会带来高效率、高质量，使您获

得事半功倍的效果；工作之余，又能让您得到最大限度

的放松，使您保持充沛的精力。所以：如果您需要的

话，就甩开包袱，去买一台性能和价格都令您满意的电

脑吧 " ’23 45-

# 君：要按自己的需要买

电脑贬值的速度几乎与计算机技术进步的速度一

样让人不可思议。几年前，一台 $%& 的价格到今天可以

买到很不错的奔腾机。电脑在金钱上的贬值是不可扭

转的大趋势。

那么家庭中要不要购买电脑呢’ 我觉得电脑还是

要买的，关键是不要赶时髦，要按自己的需要买。电

脑，说到底是人类手里的一种工具。这们要用电脑做

什么，决定了我们要购买什么样的电脑。我在一家小

型股份公司任会计。北京市已有正式文件，规定到

())) 年如果没有财会电算化合格证，将不能参加会计

年检。我的儿子上小学三年级，现在每周都上一节电

脑课。为了辅导孩子学习和适应工作需要，我想在近

期购置一台电脑。经过分析比较，我决定购买 *%& 档次

的品牌机。配置低一些，*+, 内存、-.)+, 硬盘、单

显，价格不到 $))) 元。如配置 %+, 内存、/*)+, 硬

盘、彩显，也超不过 *))) 元。这样既能满足需要，又不

会造成浪费，我自然也就不必担心电脑贬值了。

0() 67 1

2 君：欲购电脑莫等待

两年前我们这个大院内骤然添了不少台电脑，而

近两年来，却几乎一台也没有增加。这并不是人们不

想买，而是拿不准，怕吃亏上当，更怕赶不上时代买一

个淘汰品回来。

怎么办’ 我是三年前买的电脑，当时的目的有两

个：一是供我自己写作用；二是让我小儿子学习用。所

以 ， 托 朋 友 从 开 封 买 了 一 台 $%&#3 兼 容 机 0&%))
元 1。几年来，我用这台电脑写了 &) 多万字的文章。在

各种报刊上发表近百篇。它不但为我的退休生活增添

了无穷的乐趣，而且，给了我一个重新学习和掌握一门

知识和学问的好机会。通过认真而艰苦的学习，通过

向公司所有懂电脑者的请教，现在我已经掌握了电脑

的一些基本知识，还能比较熟练地运用“五笔字型”打

字、写文章。这就使我生活的目标更加明确，信心百倍

地来实现自己的“老有所为”。

我小儿子用这台机子学习电脑的基本操作，从而，

以电脑考试的好成绩被新乡市重点中学所录取。因

此，也就少花了几千元的“择校费”。当时，在泵站当技

术员和团支部书记的大儿子，也用这台电脑写总结、出

考试题和出报表等等，大大提高了工作效率。我的老

伴也用电脑写自己的东西。总之，我们这台电脑也确

实够忙乎的了，难怪内行们都说，我们家这台电脑在全

公司家庭电脑中“利用率最高”。去年十一月，为了满

足小儿子使用科利华教学软件 0光盘 1 的需要，我又给

电脑来了一次升级，变成了 /3%&，并装上了多媒体，这

就更加方便了。在写作之余，我还可以听几段 !# 或者

玩一下“猫捉老鼠”之类的小游戏，有时还能欣赏一些

新电影。所以，我买电脑绝对不后悔，电脑的飞速换代

和不断降价，也剌痛不了我的心。我的观点是：早有电

脑，早学习；早学习，早主动，早受益；买电脑是为了用，

不要赶潮流图高档，以实用为目的，电脑同别的家用电

器不同，它不是纯消耗品，也不是只能消费，电脑，它还

是一种生产工具，它可以开发人的脑力和智力；它可以

出成果、出产品。因此，早掌握，自然就会早受益。那种

持币等待的态度，我以为是非常不可取的。因为，纵然

可以少花几个钱，但是，大好时光却一去不复返了。在

竞争年代，或者说，在知识爆炸的时期，谁能领先一步

掌握现代科学知识，谁就会是优胜者，这是人皆尽知的

道理。

诚然，电脑进入家庭，还有不少阻碍。除产品更新

快，降价无止境外，还有，比如：软件少而贵，且不配套；

质量没保障，售后服务又跟不上等，也都是让人们担忧

和望而却步的原因，谁愿意花钱买麻烦 ’ 不过，话又说

回来，如果你掌握了电脑，自然麻烦也就少多了。所

以，我的主张，还是早买为上策。 ’89 :;<-

大 众 论 坛
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我们与您交流的机会

我刊今年将参加下表展览会，届时欢迎广大读者前往交流恳谈。

展 览 会 名 称 展 览 地 点 时 间 本刊展位号

!" 中国国际计算机与网络产品交易会 天津国际展览中心 # 月 $% & $’ 日 一层 $ 号

全国第八届书市期刊展销 长春市人民大街 $# 号 # 月 %( 日 & ! 月 # 号 待定

!" 国际电脑通信电子产品展览会 南京江苏展览馆 )二楼 * ! 月 $’ & +( 日 东门 ,$’%-
!" 杭州国际信息技术展览会 浙江省世界贸易中心 $$ 月 $# & +$ 日 一楼侧厅 $.’-

!"#$%&’(

!"#$%
在 /0123/4 下轻松背单词

地址：北京海淀区知春路 ++ 号四层 )$(((## *
电话：)($( *’+(.!’+. 传真：)($( *’+(.!’+$

#####################

评刊消息

第 ’ 期评出的最佳文章是康翔朋友的“崛起中的

国产 56 品牌”，康翔朋友将于近期收到证书。

所有在 ’ 月底之前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美首日封，以作纪念。下列 $% 位读者为 !")(’*最
热心评刊员：

河北 刘登善 程藩 四川 刘家源

天津 张凤均 山东 曲波 丁冬

浙江 谢超 山西 李世明

陕西 旷强 尤庆 北京 郑铁男

吉林 赵剑锋 辽宁 刘阳

以上读者将于近期内收到证书和《金山单词通》

62 软件。

本期奖品由北京金山软件公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助

评刊活动，为评刊提供奖品7
欢迎更多的读者参加评刊，评刊内容为当期刊物

中的：!标点错、错别字"语病#技术性错误$一稿多

投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目

)版式编排情况。请于当月内寄“编辑部 8 评刊 9 期”

收。

明年怎么办 大家谈意见

不断有读者来信，称现在是信息爆炸的时代，电脑

技术的发展更是一日千里，在这种时代背景下，《电脑

爱好者》一个月才一期，读着不过瘾，有种吃不饱的感

觉，希望缩短周期办成半月刊。我们也有意多给读者

提供些新鲜的、营养丰富的大餐。改成半月刊后，页数

将和今年相同，价格不变，内容上略有调整，突出我刊

学用类栏目，继续保持我刊为大家解决学电脑用电脑

中难点的特色。但兼听则明，偏听则暗，我们还想多听

一听更多的读

者的意见。

$: 您赞成我刊

明年改为半月

刊吗？

+: 明 年 的 刊

中，应加强的栏目是哪些？应新增的栏目是什么？

%: 如果没有订上我刊或当地买不到我刊，可以汇款到

我刊发行部邮购，这一情况您以前知道吗？

.: 我刊今年是每月 % 日出版，改成半月刊的话，每月

的出刊日期将是每月 % 日（月初版）和 $# 日（月中版），

您可以只订月初版或只订月中版（同一连载文章只在

月初版或月中版上登出，不会影响连续性），订的办法

是将订款汇至本刊发行部，讲明您的订购愿望即可。

月初版和月中版都订的朋友则既可在邮局订阅又可在

本刊发行部订阅。凡在发行部订阅的读者，一律免收

邮费。这种情况下，您将：

!在邮局订阅（若订全年，则 $$(: .( 元）

"在发行部邮购（若邮全年，则 $$(: .( 元，免邮

费）

#在发行部邮购月初版或月中版（若邮全年，则

;;: +( 元，免邮费）

$书摊上随机零买

%不再订买

请您尽快将你的意见与选择反馈至本社，信封上

请注明“编辑部调查”。谢谢！

无 题

今天我刚认识一位!"#$%，他就带我去他

家玩。他家住在!"#$%=。那里的居民住房安

的都是>>?和@)A?，门口挂着BCDE:，

屋顶还有!"&’()*+,。我到的第一个地

方是FGH\I， 只见一群JKO~正在进行G
LSM。然后穿过!"NO来到PQRS，这里的

)*+,-./0 ’12 正在用|TUV连接 56 在WN
W上进行XWY。这场比赛显示了!"Zg。这时

他说：“怎么样？[P\电脑知识吗？我可以保你\\
]。”

我点了点头，心里说：“跟!"#$%学电脑知

识怎能不\\]呢？” （贵州 徐福平）

服务台·读编热线
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服务台·读编热线

曾经很长一段时间，国内软件著作权问题“无人问

津”、无法可依，软件权利人难以有效保护自己应有的权

利，一旦涉及诉讼更为举证困难愁眉不展。

!""! 年 # 月中国正式颁布的《计算机软件保护条例》

及相应出台的有关计算机软件著作权的登记办法，终于

还那些苦于软件归属问题的人一个笑脸。

应广大读者要求，本刊记者陈迎炜专门走访了目前

国内唯一一家有权从事软件著作权登记工作的机构———

中国软件登记中心，就大家关心的问题请教了该中心的

主任李维先生。

陈迎炜（以下简称陈）：什么人有资格申请软件登

记？

李维 $以下简称李 %：进行软件开发，享有软件著作权

的单位或个人，包括合法继承或转让获得的著作权。

陈：所有开发的软件均能要求申请登记吗&
李：并非这样。要求申请登记的软件应当是独立发

表、能独立运行的。仅仅在本单位内部使用的或者以学术

性讲座为目的介绍的软件等等不属于申请范围。申请登

记的软件应当由计算机程序 $源程序或目标程序 % 和与其

有关的文档 $有关软件开发、使用、维护的文字说明资料 %
组成。

陈：除了原创软件外，在原有软件基础上进行“二次

开发”的软件是否属于登记范围&
李：属于。但这种“二次开发”后，原软件在功能或性

能方面应得到重要改进，并体现了修改者或合成者的创

造性劳动。

陈：软件符合以上要求后，即可申请软件登记了。据

说要先填写“软件著作权登记申请表格”，请问这都包括

哪些表格呢&
李：包括《计算机软件著作权登记申请表》及《计算机

软件说明书》。如果程序中含有申请者不愿披露的秘密

时，可选择填写《例外交存申请书》；为了便于以后取证，

需要将交存的源程序封存的，还须填写《源程序封存申请

书》。

陈：除填好这些申请书外，还须具备什么材料&
李：须具备 !’ 登记软件的鉴别材料，包括 $! %程序的

鉴别材料，由源程序的前、中、后各连续的 () 页组成 $即
#) 页 %；若整个程序不到 #) 页时，应当提交整个源程序清

单。 $( %文档的鉴别材料，由该软件文档的前、中、后各连

续的 () 页组成，若文档不到 #) 页时，提交整个文档。(’
证明文件，包括 $! % 申请者资格证明，即个人身份证影印

件 $个人申请时 % 或法人单位证明与法人营业执照 $单位

申请时 %。$( %权属关系证明。*’ 对于隶属单位的个人，提

交由所在单位出具的非职务开发软件的证明；无单位的

个人提交由个人出具的保证书。+’ 合作开发、委托开发

和下达任务开发软件，提交软件著作权归属的书面协议；

,’ 利用他人的软件产生的修改本、合成软件，若应当经

原软件著作权同意或授权的，提交原软件著作权人的同

意或授权书；-’ 权利的继承者、受让者申请登记时，提交

相关的权利继承、受让的证明文件。

陈：这些材料的填写有什么要求&
李：所有申请的文件均须一式两份。计算机软件著作

权登记申请表格应使用中国软件登记中心制定的统一表

格。表格内容使用国家规定的中文简化字填写，注意字迹

清楚，不得涂改；软件鉴别材料及各种证明文件均应复制

在 *. 纸上，除头尾外，程序每页不少于 /) 行，文档每页

不少 0) 行；如果证件和证明文件是外文的，须有对照的

中文译本。

陈：软件著作权登记申请的费用是多少&
李：一般是 0)) 元，需要例外交存或者封存源程序的

另行交费。

陈：申请者如果不能直接到软件中心办理登记，怎么

办&
李：可以通过邮寄办理，地址是北京东四南大街 1/

号 $!))2)0%。
陈：软件登记申请提交后，在多长时间内能得到书面

答复&
李：申请符合《条例》和登记办法规定的，. 个月内准

予登记，颁发国家版权局的登记证书，并在《中国计算机

报》上予以公布；申请不符合的也会在 . 个月内驳回。

陈：在办理软件登记过程中，申请者常会出的问题中

有哪些值得我们借鉴&
李：!’ 办理软件登记，常遇到有的公司软件开发完成

后来登记，而实际上公司还没正式成立。

(’ 软件明明是继承来的却以著作权人的身份来登

记。

0’ 软件有好几个版本却只做一种登记 $不同版本的

表达形式应有不同登记 %。
.’ 原来是公司的作品却作为个人的来登记。

/’ 非法人单位 $如科研单位或单位中相对独立的部

门等 %以法人身份登记。

#’ 软件开发完成时间标注前后发生矛盾，或者时间

填写不符合实际。

⋯⋯等等。为了更清楚软件登记的过程，在申请登记

前不妨先阅读《计算机软件著作权登记办法》，以便更加

顺利地完成软件登记，更好地保护自己的权利，减轻举证

责任。同时也欢迎大家电话咨询，我们中心的电话是：

$)!) %#/!(..00 3 00)1。

关于软件登记的若干问题访谈录
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计算机作为一种工具，在人们的生活与工作中扮

演着越来越重要的角色。其中应用软件是非常重要的

一环。有了 !"# 或 !$%&，电脑才能成为您高智能的中

英文打字机，有了多媒体应用软件电脑才起到 ’()
机与音响设备的作用⋯⋯。

应用软件开发中，专业软件开发公司当然占据了

主导地位，学用电脑很重要的一方面即是学习这些成

熟的已有广泛影响的应用软件的使用，当然商品化的

软件也不可能是万能的，每个人都有自己独特的需要，

并且现成的应用软件由于面面俱到而过份宠大，也不

适合某些特定需要，因此需要在更高一个层次上学习

与使用电脑：开发您自己的应用软件。实际上国内外

的电脑爱好者已开发了许许多多优秀的应用软件，甚

至大型操作系统，例如在 *+,-%+-, 上可免费自由下载

（包括源代码亦可自由下载）的 ./+01 即是许许多多爱

好共同开发的优秀大型 23*4 操作系统软件。

这次参赛作品，不算太多，但也不乏好的作品，是

作者认真选题、构思并花费了一番功夫后开发出来的，

其中较优秀的有擂主翟辉的通讯录，但程序较长，限于

篇幅这里不便刊登，下面给出另一位并列擂主张镜明

的移字拼诗程序，该程序不算长，但构思比较有意思，

编程实现也算漂亮，据说已在学生中受到了欢迎并流

传。另外部分优秀程序将在本刊第三季度刊盘与读者

见面。

5 移字拼诗游戏源程序

5
5程序说明6
5 这是一个有趣而且益智的游戏：电脑随机把一首五言绝

句诗的顺序弄乱，并将

5诗中的最后一字去掉，在相应的位置留一空白。然后让你通

过四个控制光标移动的

5键，把空白周邻的字移到空白处。某字移动后，其原来的位置

就相应地变为空白。

5如此重复下去，直到你把那首诗中各个字的位置弄好。电脑

将会告诉你你所使用的

5时间和移动的步数。

5 这是一个比较有挑战性的游戏，如果你从来没有接触过

类似的游戏，想要用较

5少的时间完成它确实是一件比较困难的事。一个常玩这种游

戏的人，完成它大概需

5要 78 9 :88 秒的时间。

5 本程序由 ;0<%$ =>?/@ 编成，如果你所使用的汉字系

统不能直接在

5 ;= 输入汉字，你可以用 !# 或 !"# 等软件编辑它，但记住

要编辑成非文书文件

5才行。然后用 ;= 将其编译，放在 (()A# 环境下便可以运行

了。游戏过程中，

5随时按一下“B:”键，便能让游戏中止回到 )A# 状态。

5变量表6
5 ,>%C-,D E/F G H 6 存放活动的各个字，下标代表字当前的位置

5 ?$0%@-D E/F G H6 存放原诗的各个字，下标代表字在诗中的正确

位置

5 I$J/+C?,-K6 随机把诗移乱所移动的步数，本程序中的值为

L88
5+0..1，+0..M6 分别表示空白位置的横竖坐标

5<-C>/+,/I-6 游戏开始的时刻

5 ,/I-0?-&6 游戏所使用的时间

5?,-K0?-&6 游戏所使用的步数

5 N/+/?O-&D6 游戏成功与否的标志

5P0/,?0%-D6 游戏是否真的要中断的标志

5子程序6
5P0/,6 按 B: 键后转去执行的游戏中止处理

5I$J-6 依照 I$J-&/%-@,/$+ 的值或所按下的光标移动键，完成

一次移动

5?Q>K/+C6 交换空白与将要移动的字的值和下标，并在屏幕中

显示出这个交换

@.?
&/I ,>%C-,D EL8F L8HF ?$0%@-D EL8F L8 H
%>+&$I/R- ,/I-%
$+ S-M E:H C$?0< P0/,
S-M E: H $+
@$.$% T
.$@>,- UF VW 6 K%/+, X移 字 拼 诗 游 戏X
.$@>,- :7F :7 6 K%/+, X请使用光标移动键将此诗每个字的位置

拼正确。X
.$@>,- V8F UL 6 K%/+, XB: 9 9 退出X
I$J/+C?,-K Y L88
+0..1 Y :Z 6 +0..M Y ZL
,/I-0?-& Y $ 6 ?,-K0?-& Y 8
N$% / Y 7 ,$ :Z ?,-K V

N$% G Y V[ ,$ ZL ?,-K Z
%->& ,>%C-,D E/F G H 6 %->& ?$0%@-D E/F G H

+-1, G
+-1, /
N$% / Y : ,$ I$J/+C?,-K

/N /+, E%+&$Z H Y 8 ,O-+ /SD Y @O%D EWV H
/N /+, E%+&$Z H Y : ,O-+ /SD Y @O%D EWL H
/N /+, E%+&$Z H Y V ,O-+ /SD Y @O%D EWW H
/N /+, E%+&$Z H Y U ,O-+ /SD Y @O%D E78 H
C$?0< I$J-

+-1, /
<-C/+,/I- Y ,/I-%
&$ 0+,/. N/+/?O-&D Y X;0%-X

/SD Y %/CO,D E/+S-MDF : H
C$?0< I$J-
N/+/?O-&D Y X;0%-X
N$% / Y 7 ,$ :Z ?,-K V

N$% G Y V[ ,$ ZL ?,-K Z
/N ,>%C-,D E/F G H \] ?$0%@-D E/F G H ,O-+ N/+/?O-&D Y X

B>.?-X 6 -1/, N$%
+-1, G

+-1, /
.$$K
.$@>,- :ZF ZL

!""# 年 $ 期擂台赛点评

服务台·擂 台 赛
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苦 丁 香

娱乐性的教育软件

教育性的娱乐软件

重庆苦丁香软件有限公司
市场部地址：重庆市人民路 !"# 号 $#"%%&’ (
热线电话：$%!" (#"#%)*)+
, - ./012 101/345671038 398 :38 3;

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%
%

&
&&

&5<0;= >楼>
51/? > @1&#3AB>
=0.B6:BA C 0;= $=0.B< - 7BD0;=0.B (
1E3/=B !%F !’ 2 5<0;= >你所使用的时间为2 >G =0.B6:BAG > 秒。>
1E3/=B !&F !’ 2 5<0;= >你所移动的次数为2 >G :=B56:BAG > 步。>
B;A
A/=/ > 白>F > 白>F > 日>F > 日>F > 依>F > 依>F > 山>F > 山>F > 尽>F >
尽>
A/=/ > 黄>F > 黄>F > 河>F > 河>F > 入>F > 入>F > 海>F > 海>F > 流>F >
流>
A/=/ > 欲>F > 欲>F > 穷>F > 穷>F > 千>F > 千>F > 里>F > 里>F > 目>F >
目>
A/=/ >更>F >更>F >上>F >上>F >一>F >一>F >层>F >层>F > >F > >
.EHB2

:B1B3= 3/:B 0IJ
3/:B >>
3/:B 3K<J $*! (
0L ;611M @&+ =KB;

.EHBM C ;611M 2 .EHB? C ;611?
;611M C ;611M N ! 2 ;611? C ;611?
DE:67 :O/50;D

B;A 0L
3/:B 3K<J $P% (
0L ;611MQ P =KB;

.EHBM C ;611M 2 .EHB? C ;611?
;611M C ;611M - ! 2 ;611? C ;611?
DE:67 :O/50;D

B;A 0L
3/:B 3K<J $*’ (
0L ;611? @+’ =KB;

.EHBM C ;611M 2 .EHB? C ;611?
;611M C ;611M 2 ;611? C ;611? N +
DE:67 :O/50;D

B;A 0L
3/:B 3K<J $** (
0L ;611?Q !) =KB;

.EHBM C ;611M 2 .EHB? C ;611?
;611M C ;611M 2 ;611? C ;611? - +
DE:67 :O/50;D

B;A 0L
B;A :B1B3=

<B=6<;
:O/50;D2

:O/5 =/<DB=J $.EHBMF .EHB? (F =/<DB=J $;611MF ;611? (
1E3/=B .EHBMF .EHB? 2 5<0;= =/<DB=J $.EHBMF .EHB?(
1E3/=B ;611MF ;611? 2 5<0;= > >
:=B56:BA C :=B56:BA N &

<B=6<;
960=2

B;A
<B=6<;

优 胜 者

擂主 $二名并列 (：

翟 辉 $吉林吉化炼油厂乙烯分厂乙烯车间 &"!%!! (
张镜明 $广东肇庆加美海外学校 ’!#%!% (

优秀选手：朱 峰 $天津 汉字打字练习 (
李 罡 段梅华 $天津 股票记帐系统 (
吴思鲁 $山东 通讯录 (
俞 立 $南京 名片管理系统 (
田 辉 $上海 通讯录 (
谢巍宇 $湖南 英汉、汉英小辞典 (

lm^B_‘abcd@)uefg}~jhi
@)IBiujkl;<9=m&nop&q1rst
uAvw RS4xyij

z{|}X5q=~^! &%%"whiy#C$
%&’=~@)hi!#j

XWY()*+,G#$%,_%w|}-$I
./C*+0E}~12j

)**+ 年 , 期擂台赛题目
问题：

编程打印一个 T$T 的数字螺旋方阵。下图是一

个 T C ’ 的数字螺旋方阵。

& ! " + ’
&# &* &P &) #
&’ !+ !’ !% *
&+ !" !! !& P
&" &! && &% )

（lY3_4l;<9\efY56e571l8
E9\:;<=4l>?@A1B<G\@CDEF
G,}~j）

第二试题：

解方程 /M! N 7M N 3 C %$其中 /F 7F 3 为任意实数 (，
求出所有实根。

编一个程序，对任意输入的 /、7、3，首先判断实数

解的情况：无解，唯一解或两个解，如有则求出所有的

实数解。程序力求简洁，
·· ··
全面与准确。

参赛要求：

$& (考虑到不同读者情况的不同，本次擂台赛增出

了相对容易的第二试题，读者可选作一题，评奖时将会

将难度系数考虑在内。

$! (附编程思路与方法的简要说明，程序有适当注

释。

$" (截稿日期：&))* 年 &% 月 &% 日

$+ (来稿请寄：北京白石桥路 +P 号 $&%%%P&(《电脑

爱好者》编辑 $擂台赛 P 期 (

服务台·擂 台 赛
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服务台·傻博士信箱

福建：林斯敦

？我的声卡（!"" #$#）在 %&" 和 ’()%&’" *+ ,
中一切正常，但在 ’()%&’" -. 中虽然安装了

声卡所带的驱动程序，但在 ’()%&’"-. 下不能发

声，请问是怎么回事？

！声卡安装在 ’()%&’" -. 中确实是件很令人头

痛的事（经常有不能正常发声的现象），但首先笔

者要指出林先生在安装过程中的一个错误：在 ’()/
%&’" -. 中安装“花王”安装盘中的驱动程序。据笔者

所 知 ， 这 个 驱 动 程 序 是 给 ’()%&’" *+ , 用 的

（’()%&’" -. 下不能用），况且在信中林先生提到

’()%&’" -. 已检测到了声卡，既然如此再安装驱动

岂不多此一举？解决办法：进入 ’()%&’" -. 的“系

统”菜单中的“设备管理”选项，其下会有声卡一项，将

声卡下的项目全部删除，重新启动 ’()%&’"-.，这

时 它 会 说搜 索 到 新 硬件 ——— &0！ 切 记 ，不 要 将 为

’()%&’" *+ , 用的硬件设备驱动程序轻易在 ’()/
%&’"-. 下使用！

深圳：李肖

？我在安装 ’()%&’" -. 后无意中发现根目录下

有 一 个 名 叫 *#$"’12 的 文 件 ， 容 量 居 然 有

.345 之大。我觉得它无用，便在 %&" $+ ,, 中将其删

除，可重启 ’()%&’" -. 后它又出现了。这个文件有

用吗？怎么删除？

！这个文件原本是 ’()%&’" *+ , 中的永久交换

文 件 ， 在 安 装 ’()%&’" -. 后 被 ’()/
%&’"-. 所用。由于 ’()%&’"-. 可自行管理自己的

虚拟内存，故此文件大可删除。程先生在信中所提：删

除后又出现的现象是因为 ’()%&’" -. 中的虚拟内

存设置未改的缘故。删除方法：选“系统”菜单下“性

能”选项中的“虚拟内存”，将设置改为“让 ’()%&’"
-. 自己管理”，重新启动机器即可彻底去除该文件。

合肥：梁起昌

？ 64&" 有 没 有 类 似 ’2" 中 的 通 用 密 码

（7(&85&98)）可以直接进入 5(&" 设置，因为

一旦忘记密码，无论是“放电”还是用“%!58:”修改都

是很麻烦的。

！但对不同的 5(&" 来说通用密码是不一样的。

对 于 早 期 的 主 板 来 说 ，14( 和 1’1;% 的

5(&" 的密码就是其缩写———“14(”和“1’1;%”。后

来的主板其密码就不同了，在 1’1;% 的 5(&" 上可

以试一下“<--$”、“= $、“">?@”这三个通用密码（注

意大小写）。

太原：范威

？我在 *%"A 的 ,%"<12!; 中读汉字 %BC 文体

后准备放样，但是出现错误信息。听别人说先要

找交叉点之后删除，但是我找到交叉点删除后，汉字就

不完整了，这该怎么办呢？

！放 样 后 选 择 "<12! D 6<!60 对 图 形 进 行 检

查。重叠和交错点用红色标出，用 5&&E!) 运

算打掉交叉点或删除交叉点，直到合法为止。您删除的

交叉点也许是可以使用的。

襄樊：魏庆辉

？一台 "14"8): 四速光驱在读盘时显示“FGH
IJKLHJ MNO JHPI>”，“6% JHPI HJJNJ Q3Q”等错误信

息。并且，有时放入光盘时，光驱读盘发出吱吱嘎嘎的

声音，而且无法中断，只能关掉机器重新启动，光驱才

能复位。但光驱在启动时自定位非常慢。应如何解决？

！光驱读取不正通常是由光盘盘片或光驱故障造

成的，我们可以用排除法判断故障的关键所

在。首先把光盘拿到别的正常机器上试读，如果一切正

常就可以排除光盘出故障的可能性。然后检查光驱驱

动程序是否正确并按说明书要求对光驱进行系统设

置。可以用 )NJONM ">ROHS(MTN 或 26F&&E" 的 4( 程序

进行检查（%41 通道、(;7 中断、( D & 地址等）。如果一

切正常就可初步判断是光驱的物理故障。拆开光驱，检

查光头，检查光驱的伺服定向系统是否稳定，此种故障

现象通常都是由于定向系统不稳定造成的。这时，可以

调节光头透镜的聚焦螺旋，如果不知道调节到什么位

置合适，那就只好调一次，试着放入光盘，直到光驱能

正常读取为止。这时光驱的聚焦已经正常，安装好光驱

外壳就可以了。注意，在拆卸光驱时一定要注意防尘。

四川：颜永齐

？一台 6&4217A#$%B, D $$ 机，在升级为多媒

体 的 安 装 设 置 过 程 中 ， 系 统 启 动 提 示 信 息 ：

62764+ "U" 错误，627 2E8: 1)% 2E1U 卡检测到

系统硬件配置已升级或改变，必须重新在 ’()%&’"
下运行 "!F82。但是，无论从 ’()%&’" 下，还是在开

机时按 CQ3 进入 64&"，次次死机，在 ’()%&’" 下

系统提示 "!F82+ !B! 对系统停止反应。经过多种查

毒软件检查，没有发现任何病毒。这是什么原因？应该

如何解决？

！这可能是因为在安装中，进入系统设置有误操

作。比如：清除了声卡设置，系统提示没有发现

声卡。错误信息将被存进根目录下的 ;!:("F;U+ 627
文件和 *#$"21;F+ 21; 文件。有的读者认为是计算机

有病毒或是硬件出了毛病，其实在排除这两种可能性

之前应该着重从软件上检查一下。用 %(; D 1 查看根目

录下的上述两个文件，将 ;!:("F;U+ 627 移动到其

它目录下，修改 *#$"21;F+ 21; 为临时属性。重新启

动即可进入 "!F82 设置。然后再将 ;!:("F;U+ 627
文件移回根目录下即可。
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!"#$%&’()*+
——— “同创杯”大奖赛

编者按：hHIklJfngGeKZCIL%J@Ml(NOC.+PefY!QE9?@
3HC‘a;<9?@IR,ShC}]kTUIJ?EVWXCYMTUE9AEC!QnEZ
J\?@fYng[f\14l!Q\e1l]E9AE^_uefg1!QnE-‘P1a!"
#$%b1a4l;<9cb1a4l!"@dcb1a4l!Qcb1a;<9eFb1a!"cb1afg!
"cb1al8!Qcb1a"h!"b1aib!Qb1a4l;<9hib1a!Qw!"b1a@)eFb1
a-!"eFbjkl[mnkl;<93HoYppp%l]q(G^YC_4l!Q\efYn
gZ1a4l!"@dcbPr[jsqoYn3;uvtupvqLC*+,G|%wx%Yj

$! 随着计算机技术的发展， 。

’! ;<9Iyz‘8z2{}]
(! Zh;<9|}~!
)! @)ABI,"gm|#
*! ns@)4T$Ingu|G

+! 对微型计算机，人们常提到的 ,"# 或 -"# 指的是 。

’! %&’u (! (<A)
)! 56*+ *! )./,*

,! 内存与外存的区别不包括 。

’! 56-./0.T1
(! z6#m2%E9
)! z6(’$3
*! z6_ )./45%6%&IE9

-! 0 1 2 接口位于 之间。

’! 59w 0 1 2^w (! 59w?V
)! ?Vw 0 1 2^w *! )./w5%

3! 微机的输入设备包括 。

’! 7i (! 8, )! Z[\ *! 9:
#! 显示器的性能指标之一是分辨率，用 表示。

’! ;<= (! z>?I@AS
)! B+;S 4C+;S *! 屏幕尺寸大小

&! 具有 $5( 显存的彩色显示器，在分辨率为 $6+- 4 &#"
下，可显示——— —种颜色。

’! $# (! #- )! +3# *! $6+-
"! 计算机的性能指标主要包括速度、 、可靠性和可维护

性。

’! 字长 (! 操作平台 )! 存储容量 *! 界面风格

%! *27 命令“*89 ! ”表示 。

’! DEMF)G
(! DEMF)GLIHuE)
)! DERIE)
*! DEMF)GYMF)GLIHuE)

$6! 在 *27 和 :;<=>?@ ,! A 中，用下面的字符串作为文

件扩展名，合法的是 。

’! B ’ (! C ’C )! .$+,- *! ) D D
$$! 为了允许不同用户的文件具有相同的文件名，通常

在文件系统中采用 。

’! 重定位 (! 重名翻译 )! 约定 *! 多级目录

$+! 关于 *27 中的批处理文件，正确的叙述是 。

’! JK$3./KLSME)
(! }~F"SMNOP}A./KLSM
)! /!"SME)NF"$3KL./QA,R!

"SME)
*! Z!S"TU!""TvVyKW’

$,! :;<=>?@ 的特点包括 。

’! XYF. (! F7N
)! b(’HuI *27$3
*! ^wRvy

$-! :;<=>?@ 操作的一般方式是 。

’! G&Z/[CQ&Z\g
(! G&Z\gCQ&Z/[
)! ]\gX,^_/[.
*! /[;\glY&Z

$3! 按国内和国际标准，存储一个汉字的内码需要 字

节。

’! $ (! + )! - *! 3
$#! 从计算机键盘上输入汉字时，输入的实际上是 。

’! ‘.aT (! ‘.]T
)! ‘.bcT *! ‘.dYT

$&! 全角数字与半角数字输出时的区别是 不同。

’! .+ (! .H )! e) *! ])
$"! 近来计算机界常提到的“+666 年问题E是指 的问

题。

’! ;<9qD +666fGsg
(! ;<9hiqD +666fGjk
)! F)w .)qD +666flmln
*! uv;<9./bm

$%! 近来计算机报刊中常出现的“G’H’”一词是指 。

’! !i;<9so
(! !i;<9^w
)! !";<9pqr^ISI
*! !i>ISMs@)

+6! 通过计算机网络可以进行收发电子邮件，它除可收发

普通文字邮件外，还可以 。

’! tu;<9@) (! tuX3
)! tusv *! wx!Qcp

+$! 在电子邮件中，符号“：I ）”常用于表示 。

’! yO (! zd5
)! -{0n|{ *! 2]M0}~

++! 近两年全球掀起了 0<JKL<KJ 热，在 0<JKL<KJ 上能够 。

’! !"#$%& (! Vl8!9
)! ;’!>/) *! (S/)

+,! 以下哪些操作对计算机设备会有损害？ 。

’! *+nv9
(! ,-VW9.DVWYC/0-1#
)! n923LC45!6V57
*! .D|8@iY6-i3

+-! 使用盗版软件的危害性包括 。

’! 9:;< (! V=nsq,_y
)! ’>JIhi *! ABXu?u2@

服务台



参 赛 须 知

!

"#$%&’()*+,-./012345(6789
$&’:’,(;<=>?@AB(6!+,CDE’,: %&’F

汇款请寄：邮编：$&&&(% 地址：北京 (%(( 信箱发行科。请

在汇款附言内注明购书代号和册数，汇款人的姓名和地址务必

写清楚，以便准确

邮寄。

竞赛赞助单位!HIJKLMNO
PQRS

地址!TUVWXY %%ZWX[\
]^ #_

邮编!)$&&&+
电话：- &)+ . *+(%##) *+(%##*
传真!- &)+ . *+*$,,,
HIJKLMNOPQRS‘Na

b[cde:]fJKLMNOFgh
iajklEhimnopqrstu
vwMFHINOxL:HIyz{|
} -~H!"#~H$"#~H%"#~H&"#~H
’".g(h5y)*+,-.j/0+
,E~5y)*"(g(h123B%4
C05(ho6789:0;lE~%,
3B% -89 .J<=L*"F

$、答卷要求!n3kZh&ZAB3CfC3u * "b
~&ZIDECF&ZHu.GIDE -uI32H!"D
E .C|q4Ih5.GDEIUSJKLMj

)、寄卷要求!DNOKQCFPQRVqDNRL’S
W)RT-C|A$%Y%UI1fV1EV$)1WE1ng
X{1YZTT1!91gES1C[ $%%# f $& [ ($ bF
-XMSY\h] .^_p/ $&&&"$ ()‘aPb4cd *"
+a!"#$%bTeZC|DEfgh8a%oY(.Vj

(、评选办法!lpTeZq4ijhkNC_oYs5

)+! 为了保护计算机数据，——— —。

0! SNl/SMmwn
1! Som#!SMI.Gy
2! qSM}p
3! S]kZqiE)VW-I

),! 计算机病毒可能隐藏在——— —中。

0! SME) 1! 5%
2! ;<923 3! W’E)

)#! 计算机运行时若发现病毒，应如何处理？——— —。

0! ‘>rK 1! ZhBst"T
2! (’Bhi@) 3! u9!R

)"! 与文件系统相比，数据库系统的优点包括——— —。

0! SMsv/qiE)Tw|]x/yiB<
1! !"@A1]G
2! 2yDSMauz{CSMO<Ij|_}z{V
3! h~HSM!"Cu#XI‘SSM

)%! 在 4561789 中，命令 2:;0< 0:: 的功能包括——— —。

0! $%HuIa%&u
1! v’HuVnISMs
2! Bst
3! DEMFSMsIHuvG

(&! 同创信息产业集团有限公司生产的同创牌系列微

机有：“同乐”和——— —。

0!%l\( 1!%lt( 2!%l’( 3!%l((

e4iS)%snNC-K*s-~^I+jq-K*,X-
-I+YC.Df@Z/01LC2h-K*r34^[:G
o~^I+j

*、奖励办法![ $%%# f $$ [D()l’5^\-CFo
Y6K5[X{I>7h$8%5^ĵ 9=m1I:1̂ B
qLj
特等奖：$I

l]; :=>?@ A2"$&&<hFGH!"!W
一等奖：(I

l];lt "$&&!"!W
二等奖j"I

l]; :=>?@ A3+&&&<hFGH!"!W
三等奖/ $&&I

)&&" BhI^B0^!

主要参考书目

代号 书 名 定价（元）

%.’ 新编微机应用基础 &&/ ..

-) 微机的配置、应用及维护 &)/ ..

,’ 微机实用文字图形处理技术 &./ ..

-& 微机实用检修技术 %(/ ..

-+ 微机用显示器原理和维修技术 %’/ ..

%.& 012"!34 5 012671 程序设计 ’.. 例 &(/ ..

8% 中国电脑教育报’-* 合订本（上册） &)/ ..

8& 中国电脑教育报’-* 合订本（下册） &)/ ..

8’ 中国电脑教育报’-+ 合订本（上册） &)/ ..

服 务 台
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跟 我 学

! 月 "# 日至 $% 日，第四届电脑爱好者城在北京

展览馆举行。与以往几届电脑城相同，展览再度在北

京引起轰动，十数万观众参观了本届展览。

本届电脑爱好者城中，主办者《电脑爱好者》杂志

开展了规模较大的观众调查活动，希望听到广大电脑

爱好者的声音，收集用户反馈，从而达到沟通供求，互

相促进，共同提高的目的。

调查得到了爱好者的大力支持，调查表总是被一

抢而空。为了保证调查的客观和公正，我们不得不将

调查表按日限量发放。经过初步汇总整理，得出本调

查报告，广大电脑爱好者可以从中得到一些启示。

调查情况说明
本次调查共发放调查表 &&%% 份，回收 &’(" 份，回

收率接近 "%%) 。其中，有效回卷 &$*( 份，有效率达

(#) 以上。

参与调查的爱好者从文化程度上分，以高中、大

专、大学本科为主 +详见图 ",。值得一提的是，在初中、

高中文化程度的爱好者中，有相当部分为在校学生。

而高学历者比例较大的原因，一方面是计算机的使用

仍需要相当文化知识的配合，同时也可能与高学历人

士对公众活动较为热心有关。

从职业情况看，学生占 $$- %) ，教师占 (- #) ，科

研 人 员 占 $"- %) ， 管 理 人 员 占 $’- *) ， 其 它 占

$$- #) 。其中学生所占比例较高的原因在于，我国中

小学开始的计算机教育已初见成效，同时也说明了学

生已成为家用电脑消费的一支重要力量。由于一些医

生、文化工作者、军人等将自己的职业选择了“其它”，

使此项人员所占比例有所加大，同时缩小了“科研人

员”所占比重。众多公司职员的加入，使“管理人员”的

队伍扩大了许多，最终占据了接受调查者的首位。从

中可以看出，“电脑城”已逐步得到各方面人士的关注

+详见图 $,。

必须指出的是，本次调查采用的是自愿填表的方

式，加之调查是在“电脑爱好者城”展览现场进行，所以

接受调查的对象绝大多数都是电脑爱好者，不论是文

化水平、电脑知识水平还是电脑拥有量、购买电脑的热
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!本刊记者 王耕

——— 第四届电脑爱好者城调查报告——— 第四届电脑爱好者城调查报告

图 " 调查对象文化程度情况

初中 高中 大专 大学 硕士、博士

!"# 人

$%&! 人

%#!$ 人

%"’& 人

%(" 人 &’()*+,-./01*2-3456*789:
;<=>8?@ABC+D*!"#$%EF@!"GC?H
#IJKLMNOPQRSTU!"GVW4:;>8O

#"" 以下
%!)

%$""
* $""

"

%!)

$""" 以上
()

("" * %$""
+#)

#"" * (""
$%)

图 . 家庭人均月收入情况（元）

管理人员
$+, ()

其它 $$, -)

学生 $$, ")

科研人员
$%, ")

教师
&, -)

图 $ 调查对象职业情况
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表 ! 职业与购机意向关系表

半年内

半年后

不购

学生

!"# $%
&&# $%
’# $%

教师

((# (%
!’# $%
)"# *%

科研

&+# !%
,&# $%
)&# ’%

管理

&&# "%
!’# ,%
’# $%

其它

*)# &%
!$# "%
’# ’%

情，都较普通人群要高许多，通过这次调查得出的结

论，只适用于“电脑爱好者”这一特定人群。不过，从厂

商的角度看，这部分人群正是必须争取的对象。

电脑普及不是梦
制约电脑发展的诸多因素中，较为重要的为电脑

自身的发展情况与消费者 -用户 . 要求的吻合程度、消

费者的购买能力及其知识水平，而其中消费能力是最

显而易见的制约因素。

美国市场权威人士曾经提出过一个观点：当家庭

人均年收入达到 )$$$ 至 !$$$ 美元时，将初步产生电

脑需求的欲望；年收入达 !$$$ 至 "$$$ 美元时，电脑将

逐步进入家庭；而年收入在 "$$$ 美元以上时，电脑将

成为家庭的必需品。我国情况与美国不尽相同，但个人

电脑的普及是伴随着收入增加却也是不争的事实。图

! 是目前电脑爱好者人均收入情况。从图中可以看出，

年收入在 )$$$ 至 !$$$ 美元人数的比例，已达到 &"%
左右，而年收入接近或超过 !$$$ 美元的比例，也达到

"% ，如果再考虑到隐性收入以及超前消费的习惯，可

以说我国个人电脑消费已进入发展前的预备阶段。不

过，也必须看到，目前的收入水平仍然在很大程度上制

约着个人电脑的普及。

从收入情况与购置电脑的关系上，可以清楚的看

出收入与购机需求的差异 -见表 ).，但在机型的选择

上，这种差异却并不明显 -见表 ,.。表 , 中，除较高收入

人群中 /!的需求量有明显提高外，其它情况非常类

似，这说明大家对电脑档次的认同程度相当高。

表 ! 列出了不同职业对个人电脑的购买意向。从

中我们可以看出，除学生选择半年以后购机的比例较

高外，大部分爱好者把购机时间选择在半年内。而学生

的选择是因为许多大学生把购买电脑的时机选择在毕

业后，那时他们将有较为稳定的生活环境和固定收入，

尽管时间相对长一些，但稍有眼光的厂商绝不应冷落

了这一大批潜在的用户。表中教师和科研人员选择不

准备购买电脑的比例明显高于管理人员和其它人员，

与其收入相对较低的状况是比较吻合的。

电脑知识水平也是制约电脑发展的重要因素之

一。目前电脑爱好者的电脑知识水平情况如图 ( 所

示。从中我们可以看到，电脑爱好者的水平在近两年中

得到了明显的提高，会使用应用软件人数的比例已占

到多数，这对我国信息化建设和电脑业的发展将起到

巨大的推动作用。

表 ( 中列出了电脑知识水平与购机意向的关系。

不过特别需要指出的是，我们发现约有 !$% 的被调查

者未曾填写此项，故在统计中无法显示出这一情况。

在水平高的人群中，已购机的人占了极大的比例

-能开发大型软件者已购机比例超过 "$% .，这部分人

二次购机的时机应成为厂商关注的重要内容。而水平

较低者购机意愿与水平高者同样强烈，但已购机比例

较低，这部分人最应得到厂商的重视和照顾。

用户对机型的选择是厂商注目的焦点。一方面，电

脑厂商应将电脑业的最新技术、最新发展展现给用户，

以期得到用户的认同。另一方面也必须注意用户的选

择，以生产符合用户需求的产品。图 & 显示了购机用户

对各类电脑的选择情况，从中我们看出，("* 已基本退

出历史舞台，&"* 也已日落西山，/&&0 正如日中天，而

高能奔腾和 /!尚难以占据主力机型的位置。这一情况
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半年内

半年后

不购

已购

&$$ 以下

)’# (%
)&# ,%
&"# ’%
"# ’%

&$$ 1 "$$
)+# ,%
!)# *%
)*# ’%
!,# &%

"$$ 1 ),$$
,"# !%
!$# (%
+# (%

!)# ’%

)$$$ 1 ,$$$
!!# $%
,(# )%
"# )%

!(# "%

,$$$ 以上

!)# (%
)+# !%
(# *%

((# ’%

表 ) 人均月收入与购机需求关系表 （元）

("*
&"*
/&&0
/ /23
/!

&$$ 以下

’# ’%
,!# $%
&!# "%
)$# ,%
&# !%

&$$ 1 "$$
$%

,+# !%
&$# $%
)$# !%
)$# (%

"$$ 1 ),$$
)# *%
,)# $%
*$# &%
(# "%

),# )%

)$$$ 1 ,$$$
$%

,)# $%
*&# "%
,# *%

)$# *%

,$$$ 以上

$%
,(# $%
((# $%
"# $%

,(# $%

表 , 人均月收入与购机型号关系表 （元）

XYZ[\]^_‘ !"a#$%a&’()(abca*+,-
.’/0<de?&fghijklm*no?pqrs
tu3vSTO!"Gw*Uxdeyz{|?st
}*~!7"#k$%OPQR&’()*+,? !"
&fV*-./0?ST;12233:i$AO

半年内

半年后

不购

开发大型软件

!!# $%
*’# $%

$%

自编程

((# ,%
()# +%
)!# +%

应用软件

&$# $%
!’# $%
)!# $%

初学者

*)# ’%
!&# $%
!# !%

门外汉

&’# )%
,"# *%
)(# !%

表 ( 电脑水平与购机意向关系表
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45aAGa67a89<X
:3;\]^_‘<=>?{
z@?pqAB$?CD*UE
XY[F?GHwIJKLM
{N*OrP?wQ;!"_‘
"=>zR{NSMTU*VW
uX:\]^XY?@Z[\]
^C*~N_‘a*bc+dQ
eOPQRfghijc!"V
kl&?45\]O

初学者
!"# $%

能自编程序
!&# ’%

会使用应用软件
’’# (%

门外汉 )# *%
能开发大型软件

!# "%

图 ! 不同电脑水平

用户比例图

+&( !)# )%

图 " 用户对机型的选择

,++- ++# "%
’&(

!# .%

,!
)"#

"%
高 能 奔 腾
*# ’%

表 " 国内外知名品牌前 " 名

国
外

国
内

品牌

百分比

品牌

百分比

一

联想

#$% "&
’()

$*% +&

二

长城

$#% +&
康柏

$$% $&

三

方正

$$% ,&
-./

,!% $&

四

同创

,"% "&
01

,2% #&

五

-345
,$% 6&
-1174
8% "&

学生 教师 科研人员 管理人员 其它

"&%

(*%
+&%

".%
’"%

图 + 不同职业选择组装机比例

图 6 不同收入选择组装机比例

*$# "%

+)# ’%
+.# &%

+$# &%

"$# *%

"22 以下 "22 9 822 822 9 ,$22 ,$22 9 $222 $222 以上（元）

与表 $ 是吻合的。

专家认为，这一选择非常正确。本刊资深市场研究

人员赵健先生指出：1""3 不仅能满足用户学习、工作、

娱乐，同时，也能满足网络图像、可视电话等要求。相对

于速度更快的高能奔腾和昂贵的 1!，1""3 无疑是最

明智的选择。看来，用户的确是逐渐成熟了，下一步应

该看厂商如何适应用户这一要求。

个人电脑谁主沉浮
随着国内品牌电脑的崛起，国外著名品牌的日子

困难起来。本次调查的结论，印证了这一印象。

本次调查中，在“如果选择品牌机，我将选择的品

牌”一项中位列前 " 位的分别是联想、长城、方正、

’()、宏基。其中选联想电脑的比例较第五名高出 #
倍。位居国内电脑销量前列的同创电脑此次落选，与同

创在北京市场的知名度稍低有关，若想继续开拓北京

市场，同创还应在广告宣传上下更大的功夫。而国外品

牌若要保住现有的个人电脑市场份额，仅靠广告宣传

恐怕是不够的，还须在价格等方面有所调整。

表 " 列出了消费者最熟悉的国内外品牌前 " 名，

可以看出，尽管知名度情况差不多，但选择国产品牌

人数却大大超过了国外品牌。

值得一提的是，国合、翰苑、海星等“第二梯队”，凭

借其价格的优势和不错的服务逐步得到了消费者的认

可，在“可能选择的品牌”中已占到一定比例。只要坚

持质优价廉的政策，相信在充满挑战与机遇的电脑市

场中，其中的姣姣者将有希望突破瓶径，进入知名品牌

行列。

特别应该引起注意的是，在选择组装或品牌机的

选项中，选择自己组装或买组装机的人数竟以微弱优

势领先于品牌机，其份额占到 "!& 。从图 + 中可以看

出各种职业选择组装或组装机的百分比，其中教师和

科研人员明显高于其它职业。从图 6 中，我们可以看出

不同收入人群在选择组装或品牌机中的态度，从此我

们可以得出这样的结论：在人均月收入 $222 元以下的

群体中，选择组装或组装机的用户明显多于人均月收

入 $222 元以上的人，而选择组装机的原因又不仅仅与

收入有关。

“上帝”的要求
调查了一番用户的选择后，让我们来看一看“上

帝”目前用、买电脑的主要困难和对厂商的期望。

价格仍然是用户购买电脑的首要考虑因素，有

+$% "& 的人把价格贵或缺乏资金列为购买电脑的主要

困难。随着收入的提高，这一项选择的比例将逐步降

低，但即使是人均月收入 $222 元以上的人群中，仍有

#$& 的人选择此项 :见图 8;。
值得我们重视的是，“知识不够”和“语言影响”以

极其接近的比例在资金问题之后列在困难的第二和第

三位。由于绝大多数接受调查者在“主要困难”栏中仅

填了 , 项，这样的比例已超过我们的预料。表 + 列出了

这两个问题与文化程度的关系，其中即使在大学本科
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表 ! 知识程度与困难关系表

知识不够

语言问题

初中

""# $%
&# $%

高中

"’# $%
()# $%

大专

($# $%
")# $%

大本

"*# $%
+# $%

硕士以上

!# $%
$% wA9IJBCcE?2m*@wA’C<WR3D

!"#$%Gw?E3FG‘MOHIJaK8w@a
LMN4<wAde&fVO-PQuST*REUS
TKUVW;X?rY*rKUZ~[\*]]ww^
t?_‘*+aST0YCwObc*&defk*gY
Cw?SThijkcOPQRSTUHIJ&fV
Slmw>0O

!"#
$%#

%%#
&&#

"’#

图 & 不同收入选择“资金困难”的比例

,$$ 以下 ,$$ - &$$ &$$ - "($$ "($$ - ($$$ ($$$ 以上（元）

文化水平人群中，此两项之和仍达 (!% 。看来，电脑的

中文界面及普及电脑知识仍是当务之急。

计算机发展太快和软件问题已成为影响电脑业发

展的另外两项突出问题，把这两项当做主要困难的人

已占到一定比例。的确，今天买的计算机，明天就可能

落伍，这还好说，可后天就难以找到与之匹配的软件可

就麻烦大了。从软件方面来说，放下质量不提，单说价

格：盗版的不该用，正版的又贵，一个软件动不动上百

乃至数百元，有的甚至成千上万，普通工薪族买起来的

确吃力。

在对厂家的希望中，物美价廉 .’(# (% /、做好服务

."&# !% /、简洁方便 ."*# )% /、提高质量 ."(# ’% /、多

开发软件（’# !% ）依次排在前 , 位，这与用户的困难是

相对应的。那么，厂商能否也对应这些困难和希望拿

出一些切实的办法来，为用户排扰解难，满足他们的要

求呢0

代结束语
报告写到这里就应该结束了，但调查中反映的另

一些问题，由于篇幅所限，无法一一细细说。同时，通

过调查产生的一些想法，也如骨梗在喉，不吐不快。

第一点是写给整机生产企业的。计算机业的飞速

发展，带动整机不断升级换代。今天，我们是否应该回

过头来看一看，在价格、便捷性、兼容性及汉化方面下

下功夫，营造一种适合中国国情的、有一定特色的个人

电脑市场。这，是否比盲目追着顶尖产品跑更有意义

呢0
第二点是写给软件企业的。今年以来，软件业形

势可谓一派大好，这虽与计算机拥有量的提高有很大

关系，但和软件业自身的努力是分不开的。不过，如果

想进一步得到发展，还必须在质量和价格上下功夫。

特别是价格，现在软件的价格与消费者的期望价格相

差仍达数倍，如何弥合这一差距，应该是软件业要认真

思考的。

第三点是写给网络服务商的。限于篇幅，本报告

未涉及网络方面，但从电脑爱好者城中的情况看，网络

热潮已经逐步形成，调查结果也印证了这一情况。但

是，现在网络中的信息量，特别是中文信息，是否太少

了一些 0我们不能为了暂时的利益，把互联网这一美丽

的花环做为诱人的圈套，千万不要沉醉于暂时的辉煌

之中，还是先踏踏实实的做些基础工作吧。要知道，上

网容易，下网也并不难，把熄灭的热情之火再度引燃，

比单纯的激发人们的热情要困难得多。让每一个网民

不为上网的选择而后悔，应该是每一个网络公司的努

力方向。 "
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!"#$ 上半年我国 !" 产销形势

喜人 我国 !" 上半年总销量为

#$% 万台，其中，国产品牌 !" 达 &’
万台，比去年同期增长 ($) ’* ；工业

总产值为 +,% 亿元，增长 $’) +* ；-
个月计算机类产品进出口贸易总额为 +, 亿美元，其中

出口量为 ., 亿美元。所有的增长速度都超过世界计算

机产业和市场的增长速度。

微软推出防“宏”病毒方案 在微软公司随

/00123(, 中文版一同发送的可供用户选用的小型工具

包 4567!528 中，一个具有附加功能的工具 "9:;3<=3<
发现了“宏”病毒。& 月 # 日，微软宣布已从 4567!528 中

删除了这一软件，同时提醒用户运用微软已有的防

“宏”病毒技术和最新对策进行抵御。微软把防“宏”病

毒的工具置于其国际互联网站点上，供用户免费下载

使用，网址为：>==?@ A A BBB) C12<9D90=) 29C A 2>1:5。

"!# 降价 E:=36 公司 , 月 ’& 日宣布对其处理器

全面降价，降幅平均为 #%* F +%* 。GHI 紧跟其后，

对其 J- 处理器采取高达 +%* 的降价措施。, 月 ’’ 日

有消息称 GHI J- HHK 芯片自 $ 月份推出以来在

全球已产销 .+ 万片。

美国国家半导体公司宣布收购 "$%&’ 美

国国家半导体公司 , 月 ’& 日宣布，将出资 +) + 亿美元

收购 "L<1M。据国家半导体公司人士称，这次收购的目

的是结合两家的力量，共同开发“单芯片系统”技术，用

于基础级 !"、网络 !" 及其它低成本信息应用。由于

"L<1M 一直致力于低档市场，其 H3N15OK 和 -M&-HK
处理器颇具特色，同时国家半导体公司的声望和大规

模生产能力也正是 "L<1M 所缺，因而两家对合并后的

前景充满信心。

惠普国际象棋队成立 中国惠普有限公司与

中国国际象棋协会共建中国国际象棋队，共建后的棋

队称为惠普国际象棋队。共建内容包括：惠普全面赞

助中国国际象棋队日常训练费用；举办中央电视台惠

普杯全国国际象棋快棋赛；在国内举办惠普杯双边国

际象棋国际比赛；合作研制“惠普国际象棋人机大战电

脑软件”；设立谢军重夺世界冠军的教学赞助费；在惠

普公司国际互联网络上，开设国际象棋专栏，并在网上

定期举办惠普杯国际象棋对抗赛；开展“惠普杯国际象

棋之星”评选活动等。

()*+, 为数字相机设立标准 E:=36 日前发布

了一套名为“便携 !" 相机’(& 设计指南”的数字相机

设计规范，旨在简化数字相机与基于 HHK !3:=17C

芯片的 !" 之间的应用。该指南规定采用 PQR 总线连

接和 S65D>!1M 文件格式，另外还要求采用 H1:15=7<3
"5<N 快闪内存用于存储数字图像。据悉，已有微软、三

星、T! 等公司表示将支持该规范。

另有消息，, 月 ’’ 日 E:=36 公司在京举行了中文网

页技术研讨会，向 #%% 多位来自国内知名软件开发商

和网页开发商的技术人员展示了互联网上的最新技

术，并与他们共同探讨促进和繁荣中文网上信息和国

内互联网事业的发展。

同创新消息 同创电脑被选为《消费者权益保护

监测信息网络体系》唯一指定电脑。《消费者权益保护

监测信息网络体系》是采用了国际互联网络技术和大

型数据库技术，借助 ">1:5 /:61:3 进行的全国范围的

消费者权益保护监测信息网络系统。由同创微机和服

务器组成的“分布式指挥训练模拟系统”参加了“新时

期军队建设成就展”，展会上身披迷彩装的同创电脑格

外引人注目。据悉，#((- 年底，同创微机已通过了严格

的军标检测。

“热连线”连到中国 世界上第一家在网上系统

地提供信息服务的美国 T9=U1<3N V热连线 W 公司 , 月

’( 日宣布将在爱特信公司的站点 VBBB) 1=2) 2:) :3= W上
发布“网猴”中文版网页制作教程，并致力于我国网上

中文信息的开发。据介绍，T9=U1<3N 公司创办于 #((’
年，#(($ 年 . 月开辟了网上交流渠道并首创“旗帜广

告”的网上广告形式。其站点被美国《时代》周刊评为

世界第二个最热的网址。

侠客英雄传 - 上市 台湾精讯历经三年研发，

耗巨资制作的《侠客英雄传 .》终于推出，由腾图公司

全国总经销。《侠客英雄传 .》区别于其它 X!O 类游戏

的是以情节来主导整个游戏的流程，主角在游戏中不

需不断练功升级，而可以随时挖掘矿石铸剑，也可以将

在林野间采拾到的蛊物配制毒药，这些点子能让玩者

体验新的玩法。

(./ 巨资助教 , 月 .# 日，ERH 公司向国家教

委所属的四所著名大学，即北京大学、复旦大学、华中

理工大学和华南理工大学捐赠 Q A .(% 大型服务器设

备，连同软件、培训和支持服务总价值超过 .’%% 万美

元。这是国家教委迄今所得到的最大一笔计算机设备

捐赠。

01+% 赞助 2334 年亚运会 G23< 电脑集团日

前宣布赞助 #((& 年曼谷亚洲运动会，提供大会整体信

息系统所需的电脑软硬件设备与服务，估计赞助价值

超过 #%%% 万美元，已于日前与主办单位签订协议。
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%& !""#$% &’（一）
!北京 阿特曼 范尔例

!""#$% &’ 在 !""#$% &( 基础上更趋于完善：界面友

好、功能丰富、操作简便、效果精美，使用起来得心应

手，特别是新增的 )*+%,*%+ 功能使您不必学习 -./0
就可创作出令人惊叹不已的多媒体 1%2 页。下面就以

几个实例分别讲述 !""#$% &’ 中几个主要应用软件的

使用方法及技巧。

!"!"#$%&%’( )’’"#*#$%&’
/#$,343"+ !""#$% 快捷工具栏通常位于屏幕右上

角，是一个包括 !""#$% 各主要成员（还可能包括其他快

捷按钮）的条状工具栏。由于 /#$,343"+ !""#$% 在安装

后会自动生成一个只显示 !""#$% 的快捷工具栏且将其

置于启动组，所以每次启动计算机后，您都能在屏幕的

右上角找到它。它的位置并非是固定的，象 !""#$% 应用

程序中的工具栏一样，您可以将它拖至屏幕上任意位

置，也可以根据需要使其最小化或设置自动隐藏。如

果您不希望每次启动计算机时都打开这个快捷工具

栏，则只需将其从启动组中删除即可。

其他没有显示在快捷工具栏中的按钮仍然有效，

只是处于隐藏状态。如果需要使用这些工具，可先将

它们添加到快捷菜单中，然后再单击该按钮。

/#$,343"+ !""#$% 快捷工具栏上的按钮并不是固定

不变的，您可以通过快捷工具栏的自定义命令添加或

删除快捷按钮。例如：如果要从 /#$,343"+ !""#$% 快捷

工具栏快速地创建或查找并打开任何类型的文档（如

!""#$% 活页夹或 /#$,343"+ 5$$%44 数据库），则首先单

击“自定义”命令，然后单击对话框中的“按钮”选项卡，

选定“新建 !""#$% 文档”和“打开 !""#$% 文档”复选框，

最后单击“确定”按钮。此外，您还可以在快捷工具栏

上添加自己的按钮，将需要生成快捷按钮的文件夹或

文件从“资源管理器”或“我的电脑”中拖至 /#$,343"+
!""#$% 快捷工具栏，这时，工具栏中就会产生一个相应

的按钮，单击即可打开该文件夹或文件。

( "+%$, -.)*+,-.
利用 13,6 &’ 可以进行表格绘制、图文混排、智能

编辑和排版等多种工作。下面是一个 13,6 文档的具

体制作过程，通过它可了解 13,6 &’ 常用工具的使用

方法和技巧。

!" 键入文本

（7）单击 /#$,343"+ !""#$% 快捷工具栏上的 按钮启

动 13,6 &’
每次启动后，13,6 都将以默认样式新建一个名为

“文档 7”的空白文档。在文档 7 中键入预先选好的文

字，这时键入的文字及其格式均默认采用“正文”样

式。通常我们将正文样式设为中文宋体、英文 .#8%4
9%: ;38<*、五号。

13,6 实现同一目的的方法往往有多种，您既可使

用菜单命令，也可使用按钮或快捷键（本文着重介绍使

用菜单命令和按钮的实现过程）。您既可以在输入前设

好要使用的格式，也可在文字键入后再设置。

（=）设置样式

单击“格式”中的“样式”命令，在“样式”对话框中，

选定需要更改的样式名称并单击“更改”按钮或单击

“新建”按钮为文档设置新的样式，最后单击“应用”按

钮。已设置的样式将在格式工具栏的样式下拉列表框

中列出。

（>）插入符号和特殊字符

单击“插入”菜单中的“符号”命令，选择“符号”或

“特殊字符”选项卡，双击需要插入的符号或字符或单

击后按“确定”按钮。如果某一个字符或符号需要经常

使用，您也可以在选中该符号或字符后单击“快捷键”

按钮，为其设置快捷键的插入方式。

#" 设置文本格式

（7）设置字体

方法一：使用“格式”工具栏上的“字体”按钮

拖动鼠标选定文字，单击“格式”工具栏中“字体”

框右侧的下拉按钮，在下拉列表中选择需要的字体，同

法在“字号”框中设置字体大小，并根据需要单击“加

粗”“倾斜”或“下划线”等按钮为选定的文字设置字形

及效果。

方法二：使用“格式”菜单中的“字体”命令

拖动鼠标选定文字，单击“格式”菜单中的字体命

令，单击“字体”选项卡，设置字体、字号和字形等（例

如：样文第一段所添加的波浪线），然后单击“确定”按

钮。

更快的方法是在选定文字后从快捷菜单中选择

“字体”命令。
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方法三：使用样式

拖动鼠标选定文字，在“格式”工具栏中的“样式”

下拉列表框中单击所需样式。如果是为整段文字设置

样式，则不必选定段落所有的文本，只需将插入点移至

段中即可。

方法四：使用格式刷

拖动鼠标选定带有要使用的格式的文字，单击“常

用”工具栏上的格式刷，鼠标即变为刷形，拖动鼠标扫

过需要设置成该格式的文本，此时，后者将具有和选定

文本一样的格式。如果需要多次使用同一格式，则可以

将上面步骤中的单击改为双击，并在设置完成后，单击

格式刷按钮。

前两种方法是最基本的方法，容易掌握。后两种方

法带有一定的技巧和难度，但却极为有用，可以一次完

成多处格式的设置。

（!）设置段落格式

除不具备前面所介绍的第一种方法外，其他均与

设置字体基本相同，这里不再赘述。

（"）首字下沉

从“格式”菜单中选择“首字下沉”命令，并在弹出

的“首字下沉”对话框中选择所需形式，即可得到示例

中的效果。

"+ 设计版式

文档的外观主要取决于各段落的格式，您既可以

将整个或部分文档设置成报版样式栏格式，也可以在

文档中插入图形等对象，还可以设置各种效果，美化文

档外观。

（#）创建多栏格式

一篇文档可以采用单一版式，也可以采用多种版

式。方法是：首先选定要设置多栏格式的文本，然后单

击“格式”菜单中的“分栏”命令，在“分栏”对话框中选

择栏数等选项，单击“确定”按钮。

（!）插入图片

将插入点移到要插入对象的位置，根据要插入的

图片的类型单击“插入”菜单的“图片”子菜单中相应命

令（这里使用了“剪贴画”和“艺术字”命令）。

（"）插入艺术字

在“艺术字”库中选择一种艺术字样式，然后单击

“确定”按钮。在弹出的编辑“艺术字”文字对话框中，键

入文字并为其设置字体、字号等，单击“确定”按钮。如

果需要编辑艺术字，请双击该艺术字，切换到编辑界

面，在利用工具栏上的按钮进行编辑。

（$）设置水印效果

首先插入图片并调整位置及大小，单击“图片”工

具栏中“文字环绕”按钮并选择“无环绕”方式，然后在

快捷菜单中单击“置于文字下方”命令，单击“图片”工

具栏的“图片控制”按钮并选择“水印”，适当调节其亮

度及对比度。

（%）图文混排

插入图片或剪辑画，单击在“图片”工具栏的文字

环绕按钮，选择不同的环绕方式，将产生不同的图文混

排效果。

（&）设置艺术型页面边框

单击“格式菜单”中的“边框和底纹”命令，在弹出

的对话框中选择“页面边框”选项卡，在艺术型下拉列

表中选择图案，并根据需要设置边框的形式，然后单击

“确定”按钮。

（’）页眉和页脚

页眉和页脚是显示在每页顶部和底部的文本。它

们可以简单到只包含标题或页码，也可以包含图形、域

或多个段落的文字。单击“视图”菜单中的“页眉和页

脚”命令，()*+ 切换到页面视图并显示“页眉 , 页脚”工

具栏，按照需要并根据工具栏上的按钮设置页眉或页

脚，然后单击“关闭”按钮。

（-）插入域

域是指导 ()*+ 将信息插入文档的特殊代码。使用

域可以自动添加和更新文档中的文字、图形、日期及其

它信息。首先，单击信息插入点，然后从“插入”菜单中

选择“域”命令，在弹出的对话框中单击所需域名及类

别，单击“确定”按钮。例如使用“./012)3”域可插入当前

节号。此外，您还可以通过“域”对话框中的“选项”按钮

而得到不同的格式。

,+ 页面设置

“页面设置”命令位于“文件”菜单中，在创建文档

之前使用此命令可以对文档的纸张大小、页面方向及

页边距等选项进行设定，您还可以在任意时候修改这

些设置。整个文档可以采用相同的设置，也可以将文档

分成多个节，各节采用不同的选项。 u=vw
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!"#$%!& 点滴

! "#").LMCNOPQ
问题一! 启动 "#$%&’( 时，屏幕顶部出现“)**&*

+&,%#$- .*&-*,/0 121”的错误提示，无法继续运行。

解决方法! 在 3435)60 787 文件中的 9:&&; < 设置

项 中 ， 将 “3=1++ > ” 的 设 置 值 设 置 为 “3=1++ > .*&?
-*,/0 121”。

问题二! 启动 "#$%&’( 后，屏幕不显示汉字。

解决方法! 出现该问题的原因是设置的系统字体

不正确。首先检查 "780 787 文件中 9@AB3C&$;( <设置

项中的“D((&E3F(;1/C&$;( > ”的设置值是否为“55G G
3763H80 CI5”，若不是，重新设置；若设置值正确，依

旧出现此问题，则 "78@I"3 J 3435)6 目录下的

3763H80 CI5 文件出错或已被删除，拷贝一个正确的

即可。

问题三! 忘记屏幕保护程序口令，虽可通过桌面设

置将口令保护开关关掉，却无法删除或修改旧口令。

解决方法! 在 BI85KIL0 787 文件中将 9屏幕保护

程序 < 设置项中的“口令 > ”设置值删掉即可。 M注意!
此处的口令值并非和 "#$%&’( 桌面中的口令设置值

相等，建议不要在此直接设置屏幕保护程序口令 N。
问题四! 所有的#0 BI6 文件在 "#$%&’( 下不能

运行。

解决方法! 出现该问题的原因是在 "780 787 文件

中的 9"#$%&’(< 设置项中，未将#0 BI6 文件设置为

可执行文件。只需在“O*&-*,/( > ”的设置值中加入一

个“BI6”即可 M注! 该项的默认值为 O*&-*,/( > E&/
121 :,; .#P N。 uxK yIz）

$%&’! (RSTUVWC )*+XY
以 5Q*:&E R0 S 为例，具体步骤如下：

MT N在主群组中激活“O7C 编辑器”，出现“O7C 编辑

器对话框”。在对话框的“程序文件名”行输入 E! J
5Q*:&ER J 5B0 )U)V 在“窗口标题”行输入 5Q*:& E；在

“可选择参数”行中输入要使用的参数 M此时输入一个

“W”，以后在运行应用程序之前系统会要求用户输入参

数 N；选择“退出时关闭窗口”项的小方框为空 M可使应

用程序运行后，用户能够看清楚屏幕上的内容 N。

MR N选择 O7C 编辑器对话框中的“文件”菜单，从下

拉菜单中选择“保存”项，出现“保存对话框”，在对话框

中输入文件名 5BX O7C，退出 O7C 编辑器。

MY N 激活程序管理器中的“文件”菜单，选择“新

建”，再选“程序组”，创建一个“运行 @I3 程序”程序组

M用户也可另命名 N。
MZ N 打开“运行 @I3 程序”程序组，再激活程序管

理器中的“文件”菜单，选择“新建”，再选“程序项”。在

“说明”项中输入 5Q*:& B R0 SV 在“命令行”项中输入

B! J 5Q*:&ER J 5B0 O7CM注意：不能是 B! J 5Q*:&ER J
5B0 )U)N；在“工作目录”项中输入 B! J 5Q*:&ER；选择

图标；最后单击“确认”。

u{| }~）

$"#,-ZST )*+[\XY
每 当 在 "78[\ 下 打 开 一 个 @I3 应 用 程 序 ，

"78[\ 就会为它分配一个 @I3 ]6M虚拟内存 N。只要

这个应用程序不试图去直接控制硬件或越界访问别的

@I3 ]6，那么它的运行环境与以前并无不同，甚至会

更好。因为 "78[\ 提供了 YR 位的设备驱动程序，会使

设 备 性 能 改 善 ， 如 果 你 使 用 的 设 备 都 是 O8O 的 ，

"78[\ 会给应用程序提供大于 ^RS_A 的常规内存。

由于是在 "78[\ 下运行，你还拥有抢先型多任务功

能。不幸的是，大多数的游戏都是些贪婪的家伙，它们

过于直接地控制硬件，所以不能在 "78[\ 下运行。不

过 "78[\ 为我们提供了一个解决方案，它能将自身从

内存中清除，恢复 @I3 环境，只留下很小一部分用于

@I3 程序终结后引导 "78[\。这时程序相当于在 @I3
‘X S 中运行。但是，你也就同时失去了 "78[\ 的先进

性。所以，当要使用 @I3 软件时，先试一试一些不太强

硬的办法。

首先，用鼠标右键单击程序名，在弹出的菜单上选

“属性”。在“属性”的“屏幕”页面中选中“全屏幕”，对一

般的程序来说，这就足够了。如果这一招不灵，试试将

“属性”中“内存”页面中不需要的内存类型关掉。

还不灵a 在“程序”页面中单击“高级”按钮，并选

“防止基于 63 b @I3 的程序检测 "78@I"3MON”复
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选框。这样做能使一些程序察觉不到 !"#$%!& 的存

在而正常运行。

最后一招，在“程序”页面下选“高级”，再选中“建

议使用 ’& ( $%& 方式”复选框，以 $%& 方式运行。如

果需要非默认的配置，可编辑 )%#*"+, &-& 和 ./0
1%232), 4.1。这种办法一定能解决问题，因为实际

上这就是在 $%& 下运行。 u!" }#）

@]^_‘CPQ
一次我在 !5678 中准备安装几个软件，但一进入

安装后就提示“找不到文件”。想起 !5678 的 $%& 9, :
可以启动 ;<= !56><?@ 程序，故从菜单中进入 $%&，一

列目录，看见了一些长文件名的文件，会不会是安装程

序与长文件名有冲突A 我尝试着打开了一个软件的

&21/B, "#* 文件，问题明朗了。只见文件索引中写着

&CDEFG 5HI， 而 磁 盘 上 的 文 件 名 是 &21/B, "’+， 在

!5678 中文件名的大小写是有区别的J 我把索引中的

小写字母改成大写，软件安装成功。

（W) $%）

abcd@)e
最近我使用 !"#78 的压缩备份功能，使 K8’4 的

一个大文档在 K 张 L 寸软盘上全部保存，方法如下M
在 !"#78 中启动“备份”程序 N开始$程序$附件

$系统工具，单击其下的“备份”命令 O，在“’5P=<@<;D
备份程序”窗口中单击“设置”菜单项，在其下拉菜单中

选择“选项”命令，系统即显示“设置—选项”对话框，选

择“备份”选项卡，在“高级选项”栏中单击“使用数据压

缩”复选框，最后单击“确定”按钮返回备份程序窗口。

至此，就可以正式进行压缩备份了。先选定要备份的

文件，再选定备份的目标，并单击“开始备份”按钮，按

系统提示输入备份集名称，之后系统开始备份并动态

地显示备份进程，需要时系统提示换盘。

将备份文件恢复到其它微机硬盘上时，只需启动

!"#78 的备份程序，在相应的窗口、对话框中选择“还

原”选项卡，并打开“设置—选项”对话框，选定“将备份

文件还原到——— 其它位置”复选框，然后按系统提示

“还原”即可。

（&! }Q’）
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!! !"#$%!"#$%"#$%&’()"#$%&’()
!!上海 刘荣上海 刘荣

在工作中，无论是进行文字处理或是制作报表，都

可能要输入大量重复的数据。利用 =89? 的“自动更

正”命令 M“工具”菜单 N 可以巧妙地实现数据的快速输

入，但是在 3415/ 中却没有类似的菜单命令。但它自带

的 *O@@PQJ 函数可巧妙地解决这个问题。

比如处理产品的销售数据时，往往要输入大量同

一单位的名称，使用 *O@@PQJ 函数可以使我们只需

键入一个字母就可实现单位名称的快速输入。

一、创建源工作表

进入 3415/ #2 !，单击“文件”菜单，再单击“新建”

命令，创建一个新工作簿。在工作表 LR55A$ 上建立产

品销售报表，方法是在 <$ 单元格内输入“日期”，在

0$ 单元格内输入“代码”，在 7$ 单元格内输入“购货

单位”，在 :$ 单元格内输入“产品型号”，在 3$ 单元格

内输入“购货数量”，在“I$ 单元格内输入“单价”，在

S$ 单元格内输入“总价”。

二、创建代码工作表

在工作表 LR55A’ 上建立购货单位的代码表，方

法是单击 LR55A’，在 <$ 单元格内输入“代码”，在 0$
单元格内输入“购货单位名称”，在 <’ 单元格内输入

“<”，在 0’ 单元格内输入“上海煤科机电技贸有限公

司中煤液压气动技术中心”。按同样的方法依次输入

各购货单位的名称及其相应的代码 M本例假设有 &) 个

单位 N。

三、实现数据的快速输入

单击工作表 LR55A$，在 <’、<%、<&⋯⋯单元格内

输入相应的日期，在 0’、0%、0&⋯⋯单元格内输入相

应的单位代码，在 :’、:%、:&⋯⋯单元格内输入相应

的产品型号，在 3’、3%、3&⋯⋯单元格内输入相应的

产品购货数量，在 I’、I%、I&⋯⋯单元格内输入相应的

产品单价，在 S’ 单元格内输入公式“ T 3’#I’”，在

7’ 单元格内输入函数“ T *O@@PQJM0’U LR55A’> V<
V’W V0V#!U ’U ! N”，用鼠标单击 7% 单元格右下角的填

充句柄不放，向下拖动进行公式的复制，这时在“购货

单位”项下各单元格内已全部输入了相应的购货单位

名称。用同样的方法向下拖拽 S% 单元格右下角的填

充句柄即可。 "
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{({(!"#$%!"#$%)*+h)*+h

!!广东 郭治兴广东 郭治兴

在使用 !"# $% 的过程中& 有许多办

法可以提高系统的整体性能& 除硬件方面

的系统升级、扩展内存外& 通常是调整系

统配置以更适合你的系统和你使用系统

的方式。以下是笔者在使用 !"#$% 过程

中& 合理设置桌面以提高系统使用效率的

一些方法，需要说明的是并不是每个方法

都适用于每个系统。

#正确识别你使用的监视器

从控制面板中选择显示器并在设置页面更改它的

类 型 & 正 确 选 择 你 正 在 使 用 显 示 器 的 类 型 ， 保 证

!"#$% 使用最佳的分辨率和正确的驱动程序。

#优化分辨率以适合正在进行的工作

不同的应用程序可能需要不同的分辨率& 图形处

理软件会需要较高的分辨率& 而字处理软件就不一定

需要高的分辨率。分辨率并不需要永远不变，要改变

显示器的分辨率& 从桌面上单击右键选择属性& 改变显

示的分辨率使之适合你手头正在进行的工作。改变分

辨率并不需要重新启动计算机，其作用立即生效。

# 使用 ’( 位或 )* 位彩色

最好是使用 ’( 位色& 特别是在播放视频文件时

更应该如此。要改变显示色数& 可右键单击桌面，选择

特性，并选择你希望的彩色数。改变以后要重新启动

才能生效& 其缺点是比 )%( 色会慢一些。

# 将任务条设置为自动隐藏

不要让任务条浪费任何有限的屏幕面积& 把它设

为自动隐藏& 这样只有当你的鼠标移到屏幕的最低处

时它才会出现& 使用自动隐藏功能可节约 ’+, 的显示

面积。要改变任务条的属性，请右键单击任务条的空

白处，选择属性，使自动隐藏功能有效。

# 使用小图标

在开始菜单中选择以小图标形式显示& 这样能够

空出更多的屏幕空间& 从中选择项目时也能更快地到

达，同时也避免了打开较多的窗口时任务条不得不扩

大到两行以容纳下这些任务。要改变任务条的属性，

请右键单击任务条的空白处，选择属性，使“开始菜单

中使用小图标”功能有效。

# 不要自动重排图标

自动重新排列图标可能使你不能很快找到要使用

的快捷方式& 可自己手动排列好图标，常用的图标位置

要相对固定& 在使用时就能很快定

位执行。

# 优化图标间距

图标之间的距离很容易重新安

排，改变图标的间距以适合你的桌

面和使用习惯。

# 改变桌面快捷方式的命名方法

在桌面上的所有快捷方式都可以对之进行重命

名，建议每个快捷方式的名称都以不同的数字或字母

开头，最好不使用汉字。因为当桌面是当前活动时，只

要按任何一个快捷方式的第一个字母或数字，就可快

速定位到该图标，按回车就可以开始执行该快捷方式

对应的链接。这样会比使用鼠标更快捷也更减少来回

在键盘和鼠标间移动带来的疲劳，体现快捷方式的一

个快字。

# 选择使用小的字体

选择小字体能在不改变窗口的大小时显示更多的

内容& 缺点是有时候不容易看到目标。

# 尽可能将所有文件夹保持在关闭状态

当听到 !"#$% 启动的响笛声时按下 -."/0 键 &
这样所有的快捷方式、程序、文件、文件夹等都将保持

在关闭状态& 启动过程会更快并且屏幕显示更整洁。

# 打开程序时使之最小化

以最小化方式打开任何程序& 能够在屏幕上留出

更多的空间& 并使你规划屏幕时更加容易& 缺点是当要

使用该程序时需要再次双击程序去打开它。

# 将工具条垂直放置

在 123456578 97723: 等一系列软件中，都有许多便

捷工具条，应把这些工具条拉到屏幕左右两侧垂直放

置，这样在同样大小的显示比例时能够显示更多的文

本。缺点是一开始时也许不能很快找到所希望的按

钮，但使用习惯后和水平放置并没有什么两样。

# 试着在窗口中执行 ;9- 程序

使用 <=8 > ?@8:4 把一个全屏幕的 ;9- 应用程序

改为在一个窗口中运行& 这样能够给其它程序空出更

多的空间& 在 ;9- 应用程序和 !"#;9!- 窗口之间

拷贝和粘贴时会更加方便。缺点是并不是每个 ;9- 程

序都可以在窗口中运行。

# 对于 ;9- 程序使用多的行数

对于一个 ;9- 应用程序& 每屏

显示较多的行数使 ;9- 程序同屏

显示更多的内容& 如 *A 行或 %+ 行。

可通过 1- B ;9- 方式—属性—屏

幕—屏幕初始大小来设定每屏显示

的行数。 "
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利用 &’( 的 !" # $ 操作系统，可以简单轻松地在

硬 盘 上 分 出 两 个 % 盘 ， 并 分 别 装 上 )!"*+ $$ 和

,&-./ 两套操作系统，每次开机或热启系统时会出现

一个“系统选择菜单”，由你任意选择。

0+ 进入分区操作功能

取 !" # $ 的中文版 1 号盘和 0 号盘 2如从光盘上

则需将 )3450 和 )345$ 拷贝到软盘上 6，将 1 号盘插入

软驱热启，待出现提示画面后将 0 号盘插入 7 驱，读

盘完毕后将出现“!" # $ 系统安装”欢迎界面。

$+ 开始分区操作

（0）建立分区 2删除分区 6
对 于 新 买 来 的 硬 盘 ， 首 先 必 须 建 立 分 区 ： 在

“8)&"9”主画面下敲回车，在下拉菜单中将光标移至

“建立分区”一栏回车，按提示先建立一个基本的 % 盘

2双 % 盘将在这个 % 盘中划分出 6，再建逻辑 ) 盘、:
盘等。

对于以前已建立并正在使用的 % 盘，首先确认硬

盘 空间 是 否至 少 0/1(’2中 文 ,&-./ *1(’，加 上

)!"*+ $$ 及中文 ,&-;< $ 及其他驱动程序等 6，建立

双 % 盘必须删除旧的 % 区，可在“8)&"9”主画面下敲

回车，在下拉菜单中将光标移至“删除分区”一栏，此

时原 % 盘在“8" 类型中”将显示为“闲置空间”。

（$）返回 !" # $ 的欢迎界面，选择“高级安装”，在

“选择安装驱动器”界面中选择“设定其他驱动器或分

区”，出现“修改分区警告”画面，在“8)&"9”主菜单下

将光标移至“8" 类型”下显示为“闲置空间”一栏，在下

拉菜单中选择“安装引导管理程序”，在“引导管理程

序的位置中”选择“在闲置空间的始端建立”，这时在

“8" 类型”下显示已建立了一个“’!!= (7-7>:?”

的主分区 2为启动菜单所占用的磁盘空间 6。再在下拉

菜单中将光标移至“8" 类型”为“闲置空间”一栏，选择

“建立分区”项，回车后输入第一个 % 盘的空间大小，

再选择“在闲置空间的末端建立”，再将光标移至“8"
类型”为“闲置空间”一栏，选择“建立分区”项，将余下

的磁盘空间作为第二个 % 盘，回到“8)&"9”主菜单

下。

任选刚才已建立的任意一个 % 盘，在

下拉菜单下选择“加入引导管理程序菜

单”项，在“新名”对话框中输入一个在启

动菜单中将出现的名字 2如 @,&-./ 或

(" A )!"6 回车，然后在另一个 % 盘中重

复上述命名操作。待两个 % 盘都命名完毕

后回到“8)&"9”主菜单，你将会看到在“存

取”栏下已分出三个主分区，待确认无误

后按“8;”。不要理会出现的提示信息，在

“结束 8)&"9”对话框中选择“存储后退出”一栏。然后

按照提示退出操作或者直接用热启退出。

;+ 双 % 盘的格式化

经过上述操作后，硬盘中已有了两个可分别引导

系统的 % 盘，其中一个为隐藏，在使用前必须先将两

个 % 盘都格式化：重新启机后将出现“引导管理菜

单”，有 (" A )!" 和 @,&-./2前述命名操作的结果 6
两个选择项，任选一项，系统将提示“所选择的分区还

未格式化，请按任一键继续”此时再次重启微机。另取

一张 )!" 的系统盘 2盘上需有 8!?(7= 命令 6插入 7
驱启动，在7：B 提示符下键入 8!?(7= %C 或 8!?D
(7= %C # "，格式化 % 盘。格式化完毕后热启，在“引导

管理程序菜单”中选择末端为“隐藏”的主分区，将光标

移至此栏并回车，再次热启，由 7 驱的 )!" 系统盘引

导后再对 % 盘格式化 2这时所格式化的将是第二个 %
盘 6。

E+ 操作系统安装后双 % 盘的恢复

由于 &’( 公司和微软公司开发的操作系统互不

兼容，在用 !" # $ 操作系统分出的双 % 盘上第一次安

装 )!" 或 ,&-./ 操作系统时，将会出现“引导管理程

序菜单”丢失的现象 2即硬盘上只能出现其中一个 %
盘 6。可采取下列操作恢复双 % 盘的引导管理程序菜

单：在任一个 % 盘安装完一套操作系统后，再将 !" # $
的 1 号盘插入 7 驱并热启，然后插入 0 号盘直至再次

出现“!" # $ 系统安装”的欢迎界面，此时再次热启微

机，即可恢复“引导管理程序菜单”。这种情况只是在

安装操作系统时才会出现，安装其它应用软件时双 %
盘对其无任何影响。

由于双 % 盘的“互不可见性”2即进入某一 % 盘后

不能进入另一 % 盘 6，建议将各种应用软件放到公用

的逻辑 )、: 盘中去，两个 % 盘下只存放各自的声卡和

彩显卡驱动程度及各自所必需的应用程序，这样将会

更好地“分工合作，互不打扰”。

"
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软升级是指在不改变硬件配置的情况下，通过使

用特定软件等方法来达到与硬件升级近似的效果。下

面我们逐一说明各个部件的软升级方法。

一、!"#
通过改变主板跳线设置来提高 !"# 工作频率，可

以把速度提高一个档次，提速之后的 !"# 运行时温度

会提高，如果运行不稳定，可购置散热装置来降温，使

其稳定运行。千万不可贪心而把速度提得过高，那样

可能导致 !"# 无法工作甚至烧毁。

改变主板跳线的方法虽然好，但毕竟不是人人都

弄得来的。我们可以借助 $%&’()%& 这个小软件，将

$%& 机和低档 )%& 机模拟成 )%&*+, - && .必须有 /01
以上扩充内存 2。它将一个分时运行程序常驻于被保

护的内存空间，并在整个实时系统中修改常规命令

集，与 !"# 紧密配合协作，从而提升电脑的速度。

$%&’()%& 只有一个可执行文件，使用很简单，直

接运行即可。它要进行一系列的测试分析，在屏幕上

显示相应数据，最后告诉你：已经成功模拟为 )%&*+
, - &&034，这个状态将保持到重新启动为止。

二、内存

内存的大小对电脑的运行速度影响很大。我们可

以利用 05675890 ,: ; <=> ?@7 $: A - BC 来进行内存

的压缩增容。它运行于 ?@7 $: A 的增强模式或 ?@7 BC
中，通过先进的内存数据压缩和交换技术，来大幅度

提高 ?@7D=EF 系统的运行效率。使用它，你的系统将

不会再因 G*H 资源或用户资源不足而出现“内存不

足”的警告。IJ00%K ; 中包含有 05L75890,: ;。

三、硬盘

用 *(M &K ,, 的 *8NM"9!J 可对硬盘进行扩容，

容量可增加近一倍。它既可以部分扩容，也可以整盘

扩容，还可以取消扩容。整盘扩容可能要花两个小时

甚至更长的时间，视硬盘大小和机器速度而定。但并

非百分之百的软件都能与 *8NM"9!J 和睦相处。为

防万一，可不对启动盘 ! 盘增容，已增容的，可再次运

行 *8NM"9!J，对 ! 盘进行还原。若 ! 盘较大，可进

行部分增容，但应将 *(M 目录置于非增容区。

四、显示卡

如果你的 MNG9 显示器无法工作于 ,C& 色模式，

可能是你的显示卡的 1H(M 版本太旧了，运行一下共

享软件 #OHN1J 或 #OHNJM9 就可以了。它们可以扩

展 MNG9 显示卡上的显示 1H(M 程序，来兼容 NJM9
扩展标准，这样就可以显示 ,C& 色图像了。#OHNJM9
可支持 /& 色、,C& 色、$,P、&)P 直至 /&0 色的显示模

式，不过与 IJ00 有点冲突，须在 IJ00 参数中加入

“J+!Q#*J R !;;;!S<<”。

在中文 ?@7 $: , 下没有 MNG9 ,C& 色的设置选

项，而在西文 ?@7 $: / 下却有，可以利用它来为前者增

加 MNG9 ,C& 色的显示模式。首先要找一张有西文

?@7 $: / 的 光 盘 或 安 装 有 ?@7$: / 的 电 脑 .需 将 其

MTFUVW 和 (XU@=7F 子目录下的显示驱动文件拷入软

盘 2，然后把中文 ?@7 $: , 下的 FVUYX: @7Z 改名，把西文

?@7D=EF 的 MVUYX: @7Z 拷入中文 ?@7D=EF 下，然后运行

中文 ?@7D=EF，进入主群组之 ?@7D=EF 设置程序，把

显示模式改为“MYXV> NG9 ,C& !=[=>”，这时 ?@7D=EF
提示要装入新的驱动程序，把准备好的光盘或软盘插

入驱动器，并指示正确的路径，即可完成。重新启动

?@7D=EF，就可工作于 ,C& 色模式之下了。

不过 ,C& 色的显示模式是很费内存的，尤其是耗

费 ?@7D=EF 比较紧张的 G*H 资源，在没有协处理器的

情况下 .如 )%& M+2，系统的负担更重，运行速度会大

大减慢。所以平时应当关闭 ?@7D=EF 的 ,C& 色显示模

式，而设置为 NG9 模式，只有在使用 "\=U=F\=X 等软

件和多媒体时，才临时改为 ,C& 色显示模式。

五、光驱

如果光驱速度太慢，可使用 !* ] LY@^_ 或 MW5>U^D
等工具来提高速度。使用时，应将 MW5>UD>‘ 加上 - Y 参

数，以禁止 MW5>UD>‘ 再对 !* ] 8(0 重复缓冲。

六、$%&’(
使用 0=DVWZ5F，可提高 0=DVW 的传输速度。如果

你的电脑是 $%& 或 )%&，最好不要购买外置式的 0=a
DVW，以免受到串口的限制而无法充分发挥其速度。

七、喇叭

用 "! 喇叭模拟声卡的程序，如《金山影霸》中附

带的“软声霸”，可改善其音响效果。还可以购买一对

几十元的小型有源音箱 .本身带有电源插头 2，把 "!
喇叭上的电线拆下来，接到一个立体声耳机插座上，然

后再把音箱插头插入耳机插座 .如果听 !* 唱碟则直

接插入光驱的耳机插座 2，这样你的电脑的音响效果就

会得到很大的提升。

经过以上一番软升级，你用电脑时，一定会有一种

全新的感觉b "

!"#$%&’()*!"#$%&’()*
!广西 宜泽文
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!" 改变原有认识，勇于接受新事物

从 #$%&’() 进入 #$%*+$ 感到比较陌生，是因为

操作界面从简单的“·”提示符一下跳跃到多窗口的

图形操作界面，同时支持鼠标，许多对数据库的常规

操作都可以通过菜单选择和人机对话来完成。如能多

操作一下 ,-./0,( 及其应用程序，就会对使用下拉

菜单、多窗口切换、按钮、多选框、下拉列表等概念比

较熟悉，这时候操作 #$%*+$ 就不会再那么陌生了。

1" 结合原有的 #$%&’() 的编程基础

把以前用 #$%&’() 编写的程序在 #$%*+$ 中执行

一下来看看运行结果，这样可提高学习的兴趣和自信

心。当然如果像使用 #$%&’() 一样使用 #$%*+$，并不

能发挥 #$%*+$ 的优点和长处。

2" 结合其它高级语言

由于 #$%*+$ 是完全结构化编程，如果以前有一定

的其它高级语言如 *’(3’4、3 等的编程基础，那么对

学习和提高 #$%*+$ 的编程水平是大有好处的；再加上

#$%*+$ 本身的开放性，可以很方便地把用其它语言编

制的程序嵌入 #$%*+$ 程序中，从而大大扩充原来程序

的功能。 u01 }2w

!5 要自己动手试

初学时不要忙于做大程序，可将自己原有的小程

序进行扩充，按照 #$%*+$ 的命令一条一条的试，尤其

是 #$%*+$ 的菜单、对话框，这样可以感受到它的独到

之处。

15 不要过分在乎细节

#$%*+$ 的大多数命令都有很多参数，初学者往往

弄不清这些参数的具体用法，一味地想弄清楚，浪费了

时间，反而对它产生了畏惧。因此我的做法是用多少学

多少，以后需要时，再查资料。这样可以降低学习的难

度，提高兴趣。往往在刚接触时不大清楚的命令，过一

段时间再回过头来看时便觉得不难了。原因我想可以

归结为“读书百遍，其义自见”吧6 所以，可不必拘泥于

细节，看得粗线条一点，学习起来会简单一点。

25 要借鉴别人的程序

学习编程，可借鉴别人的程序，在读懂别人程序的

同时，自己也对程序本身的思路方法有了一定的了

解。这是提高自己编程水平的一个好办法。

u"3 45w

!5 选择 #$%*+$15 78 9$+ /0( 作为初学时的对象

较为合适。它是经过汉化了的软件，支持中文字段，版

本较为成熟，最大限度地与 #$%&’() 兼容，不会使人

感到 #$%*+$ 真的那么难以接受。

15 暂时不用理会屏幕顶部诸如 (:;<=>、#?@=、)A?<
等那些系统菜单，只管把那个浅蓝色的带阴影的方框

当作 #$%&’() 下点状态的屏幕，大胆地输一条命令：

/-B，比较一下与 #$%&’() 有什么不同。

25 多学命令编程，理解命令的含义，不提倡使用

屏幕生成器、菜单生成器等开发工具编程。因为这些

开发工具编程中，大量的专业英语会使您望而却步，加

深对 #$%*+$ 的恐惧感。

C5 对书中的各条命令都要去试一下，仔细体会命

令中各个控制参数对此条命令的影响。可以先试一两

个参数，然后再逐步增加参数个数。

75 不必强求自己一下子掌握那么多的命令、函

数，“照抄照搬”输入书中的示例，逐个去试，“各个击

破”。

D5 当遇到“拦路虎”时，采取“放一放”的办法来冷

处理，但千万不要随便放弃。放松一下，去看一看熟悉

的命令和函数，体会一下和 #$%&’() 有何差异，增加

了些什么控制参数。当冷处理一段时间后，再回头看

看那些命令和函数，你也许会觉得“山重水复疑无路，

柳暗花明又一村”。 u67 g89w

!" 初识 #$%*+$ 不要急于求成，联系自己已有的

A&’()、#$%&’() 知识，对 #$%*+$ 中的一些菜单选项

进行识别、归类。将原来在 #$%&’() 下做的工作转移

到 #$%*+$ 下去完成。

1" 在操作 #$%*+$ 的时候，最头痛的可能就是各类

窗口、对话框的英文单词。我使用的是译林英汉字典，

使用 #$%*+$ 之前加载上去，在 #$%*+$ 的使用过程中遇
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到不认识的单词，随时调出字典翻译，既快又省事。

!" 利用 #$%&’$ 的强大工具群，制作一些实用程

序。我就是在 #$%&’$ 下制作了一个 #$%()*+ 操作题

的阅卷程序，既方便了工作，又充分理解了屏幕生存

器、菜单生成器等的具体操作过程。

," 把机内的 #$%()*+ 系统删除，“迫”你使用

#$%&’$。当然数据库的字段名要改成英文的。

umI :7w

了解功能菜单，学会使用帮助，这是所要掌握的第

一步，因为这会在以后的程序设计中起到事半功倍的

效果。寻找一本好的教科书也是至关重要的。#$%&’$
中多库操作是一个重点，当然初学时这一部分可以略

过，以后有了深一步理解时再回来学也不晚。但是对于

库操作的基本知识和基本概念可不能一知半解-
字符串的操作、数值函数、时间、日期函数的操作

都是最基本的操作，应当掌握。同时，掌握一些程序的

设计方法，再往下学就得付出更大的努力了-你可要知

难而上哦- 要使设计的程序更漂亮、界面更友好，就得

学菜单的制作、颜色的处理、窗口的技术，这就更难

了。学习过程中先掌握基本概念，举个例子吧：比如说

学习菜单的制作，就得了解什么叫作菜单系统、菜单

栏、菜单栏项、弹菜单、弹式菜单项等等，以及菜单的属

性、菜单的操作。先从大的方面入手，了解菜单的基本

结构，了然于胸，然后再看细节部分。同时学习系统的

菜单生成器，这样你对菜单制作的掌握就更全面了。

u;! <=）

./ #$%&’$ 支持鼠标，装上鼠标使用，不仅可以少

记许多键盘操作命令，而且使操作更方便快捷。

0/ 充分利用 #$%&’$“向下兼容”的特点。先在

#$%&’$ 的 1233)45 窗口中实现 #$%()*+ 原有命

令的功能，使你能对 #$%&’$ 这新玩意儿逐渐熟悉起

来。具体来说，可先选择如下几个简单命令进行操作：

（.）用 16+)7+ 命令建立一个数据库。

（0）用 8*+ 命令打开一个已存在的程序，并同样

可用 3259 1233 命令显示、修改。

然后可逐步练习使用 #$%()*+ 的其他命令。

!/ 最后再学 #$%&62 自身特有的性能，如菜单操

作、新增函数等。这一部分较难掌握。不必照书本上按

步就班地学，只需抓住自己最需要的部分先学就行

了。具体来说，应逐步掌握如下一些新增内容：

（.）菜单对话；

（0）开发工具：如屏幕生成器、菜单生成器等；

（!）*:; 结构查询语言；

（,）68*<326+ 查询优化和复合索引；

（=）穿插学习大量新增命令和函数。

按 以 上 方 法 循 序 渐 进 ， 应 能 实 现 #$%()*+ 向

#$%&’$ 的平稳过渡。当然，要真正掌握 #$%&’$，不下一

番苦功是不行的。

u>? @ABw

为了减少光盘的磨损也为了方便，通常我

们都喜欢将工具软件和应用软件拷贝到硬盘上

来使用，但有些软件的运行离不开光盘，怎样突

破这一限制呢>办法就是使用虚拟光盘。

." 使用 #)?+15 虚拟光盘

适 用 于 只 能 在 光 盘 上 运 行 的 软 件 。

#)?+15 是一种 15623 仿真工具，可将硬盘

上某个子目录虚拟为一个光盘。其命令格式为：

@A% 硬盘的某个子目录 B ;：虚拟的光盘盘

符

例如：@A% @C D’EAFGE’H B GC A
就是将 1 盘下的 6+5);+67 子目录虚拟

成光盘 5，此时键入 AI’ AC
显 示 出 的 5 盘 上 的 文 件 ， 其 实 是 1 盘

6+5);+67 子目录下的文件。这样，就可以直

接在硬盘上运行 6+5);+67 子目录下的可执

行文件了。

键入命令 @A% B J 可将虚拟光盘删除。

0" 使用 :K15 虚拟可写光盘

适用于在光盘中运行并有写操作要求的软

件。求真光盘伴侣 :K15" +L+ 是将硬盘上的某

个子目录映射成可写光盘目录，其命令格式为：

MN@A 盘符C D子目录名

例如：MN@A @C DH$$GO
就是将 1 盘的 722;* 子目录映射成可写

光盘目录。当运行光盘上的软件时，若软件运行

中发出写请求，虚拟可写光盘将把写操

作 转到 被映 射的 1 盘 722;* 子 目录

里。这样就解决了在只读光盘上不能运

行有写操作要求软件的问题。

键入命令 MN@A- 可将虚拟可写光盘

删除。 "
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!"#$%"&’( 允许 )$*+, - 程序读取长文件名，支持

多桌面系统，可以快速启动应用程序，提供系统级的

.!/0，并且有一个替代资源管理器 1$23 4"*"%3(。

MaCDEF?&GHIJ
!’(&’* 1$23 4"*"%3(（!14）可以提供一个始终打

开的 56$78 9$3: 窗口，以便连续察看一系列文件的内

容。它的文件压缩功能与 ;8<$= 兼容，可用于文件的传

送与保存，并且可以分盘压缩。当有一大批文件需要

放到软盘时，你只要选中文件并单击 >$= 按钮，把文件

压缩到软盘上，然后按提示换盘即可。压缩后的 ? >@;
文件以子目录的形式显示在目录树中，>@; 子目录具

有与众不同的绿色图标，选中该图标将会列出该 >@;
目录中的所有文件，并可以察看这些文件，甚至启动

它们，把其他文件拖到该图标上则立即实现该文件的

压缩归档。这一功能要比 )$*<$= 方便，也比第三代压

缩工具 )$*4"%$7A、)$*B’2C3( 好用。文件比较、同步文

件夹及文件夹比较功能便于文件的组织管理，文件加

密以及彻底删除文件则提供了数据的保密功能。!14
以特殊方式显示被删除的文件，双击则可以恢复。磁

盘拷贝并生成映像文件也是 !14 的特色之一，其工

具条可以自己定制并可以增加新命令。!14 本身可以

有几种不同的配置，按动窗口底部的 DE"(&F"GA，可以

在不同定制的观测配置中转换，为不同目的进行文件

管理时设置特定的观察配置。比如可以只显示可执行

文件以便启动程序，或按文件类型排序等等，这可以

大大提高工作效率。!14 还提供了标签模式 HF"%
4’C3I、大纲模式 H06&2$*3 4’C3 I、多项挑选 H462&$=23
D3237& I、显示所有支路 HDJ’: K*&$(3 L("*7JI 等文件操

作方式。F"% 4’C3 可以让你在不同驱动器、不同路径

中选择一批文件，然后再统一处理，这一功能在拷贝

和备份文件时尤为有用；462&$=23 D3237& 让你只需用鼠

标单击即可完成多个文件的选择；DJ’: K*&$(3 L("*7J
可以显示出子目录下的所有文件；06&2$*3 4’C3 则是

以大纲形式显示文件，在文件列表中插入一分类总结

行，该行给出某类文件的个数、类型、总尺寸等，用鼠

标单击该行左边“ M ”号即可显示出该类所有文件，这

一功能在文件管理中非常有用。

[aKLMnN-?ODP
!’(&’* F"A8G"( 提 供 了 多 桌 面 系 统 ， 你 可 以 为

)$*NO 设置多个桌面，比如一个为图像处理，一个为办

公套件，一个为游戏等，在不同的桌面上为应用程序创

建快捷键 DJ’(&76&，以便快速启动。多桌面的最大好处

在于可以用不同的桌面来管理并打开各种不同作用的

应用程序。P2& M F"G 只是在一个桌面上转换各个任

务，!"#$%"&’( 可以让你非常方便地把另一个桌面上的

任务转换到当前桌面上来。如果机器的速度足够快，

你还可以为每一个桌面挑选一个漂亮的底图，而改变

桌面只需要在 F"A8G"( 上轻轻一点即可。为了更快速

地启动，还可以把应用程序直接拖到 F"A8G"( 上的

56$78 Q6*7J 中，启动时只需单击图标，同时可以为应

用程序赋予热键，如 1RS 或 T(&2 M / 等。

!’(&’* .!/0 提供了多达 NNNN 级的文件 .!/0
功能，它可以为文件及文件夹的创建、拷贝、改名、移动

及删除等操作提供撤消功能。当对某一操作感到后悔

时，只须运行 .!/0，然后选中该项误操作再点一下

.!/0 按钮即可。

!’(&’* 1$23PAA$A& 为应用程序的 0=3*、D"#3 PA、
L(’:A3 等对话框提供了几乎所有的文件管理命令，如

1’(E"&、T(3"&3 1’2C3(、4’#3、9$3:、/323&3、U3*"E3 和

K-="*C 等，便于随时随地的进行文件管理。

!’(&’* Q1! K*"G23( 让 )$*+, R 程序可以使用 )$*
NO 的长文件名功能。使用 T’*&(’2 T3*&3( 可以对 !"#V
$%"&’( 的程序进行设置，因此，!"#$%"&’( 程序虽然多而

且复杂，但设置起来却非常简单。

以上仅介绍了 !"#$%"&’( 的主要功能。它的主要缺

点是没有提供更多的观察器，而是利用 )$* NO 本身的

观察器，可观察的文件种类不多。 "

7fghi;jklm
《飞碟探索》双月刊，创刊于 RNWR 年，刊行 RX 年，

RYS期，是国内关注不明现象和研究 .10 及相关学科的重

要杂志。

近年来，《飞碟探索》杂志的发行量稳定在 +Y 万上下，

居全国科普杂志前列。另外，通过中国国际图书贸易总公司

在国外有少量发行。

《飞碟探索》杂志为 RZ 开，+ 印张，[W 页，中心有 [ 页彩

色插页，主要设置有“探索与争鸣”、“宇宙探秘” “海外 .V
10”、“.10 与人类文化”、“生命溯源”、“绿色方舟”、“目击

报告集萃”等栏目，这些栏目在保持科学性、知识性的同时，

具有很强的可读性和观赏性，给读者以耳目一新的感觉。

《飞碟探索》愿意借助几十万读者的优势，为探索 .10
及相关学科作出自己的贡献。

刊号：@DD! RYYR \ XZX[，邮发代号，O[ \ +O，RNNW 年每

期定价 S? WY 元，全年定价 RZ? WY 元，读者可在全国各地邮

局（所）订阅
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用 !"## $ % 检测光盘质量
!广西 韦景德

我们在购买光盘时，除了对其进行外观检查外，

还需要进行软件检测和使用检测。如果手头没有专

用检测软件，不妨利用 !"## 加上 % 参数，即 !"## $
%。该命令可以显示出子目录中的文件名。如能正常

显示整盘目录和文件，则该盘可读性较好；如显示过

程中出现其它错误信息或“死机”等异常情况，则说明

该盘可读性差、有坏道。 "

!"#$%&’#
多媒体制作

!北京 张威

&’"#(!)" 是美国 *+(")*#&’+ 公司推出的

多媒体产品开发工具，它完美地解决了多媒体产品开

发大众化的问题，使得缺乏编程经验的读者也能制作

出图文声像并茂的多媒体节目。

要想在 ,’-&),. 上面安装 &’"#(!)"，和其他

大多数的 ,’-&),. 应用软件一样，只要在程序管理

器的“文件”莱单下选择“浏览”按钮，找到 &’"#(!)"
中的 .#!/01 #2# 并执行即可。

安 装 完 毕 后 ， 你 的 程 序 管 理 器 会 多 出 一 个 叫

*+(")*#&’+ 的程序组，里面会有两个图标，其中

一个代表 &’"#(!)" 31 4，另一个是 "#+&*# 的文件

包含一些相关信息。只要你连击两下 &’"#(!)" 31 4
的图标就可以打开 &’"#(!)"。

硬件要求：至少 356&2 7 88，带声卡，内存至少

5*9，硬盘 :4 ; 84*9。

&’"#(!)" 所支持的文件格式：

绘图：9*0、&’9、,*%、0(2、!’%、<’%、0-!、

#0.、0(&、0(!、0’(
声音：+’%、,+=
图像：+=’、*)=
动画：%>(、%>’
调色板：0+>
&’"#(!)" 影片：&’"

Man*?Q\
&?@ABCD@ 里的动画制作方式有下例四种：

E1 一 个 画 面 一 个 画 面 分 别 地 处 理 F%@GHA IJ
%@GHA +K?HGC?DK L

这是一种十分耗时的动画制作方法，但可以一步

一步的地检查各个画面 F%@GHA IJ %@GHAL，以确定较

为精确、细致的动画途径。在制作的时候必须得一个

通道一个通道地画出所需的演员，并分别摆在舞台的

适当位置上。

:1 即时录制 F"AGM !?HA "ABD@N?KO L
即时录制就是当你把某个演员拖拉到舞台上，并

开始走位的时候，&?@ABCD@ 会记录下该演员在舞台上

所经的路径，并予以制作所需的画面。这种方式可以

不用太多的参数，而直接以鼠标移动的轨迹来产生动

画，非常方便、容易。

81 利用关键画面来制作 FPAJ %@GHA +K?HGQ
C?DK L

“’K 9ACRAAK”在动画里指的是“关键画面”FPAJ
%@GHAL之间。一旦关键画面决定以后，由于“’K 9AQ
CRAAK”的功能就把中间该有的画面制作出来，这样

可以把前后的画面连贯起来。

31 自动创作画面 F+SCD +K?HGC?DK L
只需输入相关的数据，就可以自动产生画面，自

动画面内置了几种动画的制作：标题 F9GKKA@ L、条形图

F9G@ (TG@C L、 项 目 图 F9SMMAC (TG@C L、 渐 移 文 字

F(@AN?CU L、具有特效的文字 F!AVC #WWABCU L、缩放文字

FXDDH !AVC L。

[aQ\n*?!NR
动画的交互性是 &?@ABCD@ 一个非常重要的特点，

有两种方式可以用来设计交互性。第一种是利用节奏

的设定 F!AHYD .ACC?KO L，另一种是利用脚本的程序语

言 F>?KOD .B@?YC L。
>?KOD .B@?YC 是 &?@ABCD@ 内置的一种程序语言，非

常口语化。例如 YMGJ NDKA 的意思是使播放磁头返回序

列开始的位置，或者返回到同一影片中的一个画面，或

者其他分开的画面中。

SaT,5U
&?@ABCD@ 在 .BD@A ,?KNDR 里提供了两个声音通道

F.DSKN (TGKKAM E Z .DSKN (TGKKAM : L。需要在画面上

配上声音时，可以把录制好的声音文件放在该画面所

对应的声音通道上。

{a!"!&G?Q\
制作好的文件存档后生成后缀为 1 &’" 的文件，

接着在 %?MAU 里选择 (@AGCA 0@D[ABCD@，选取制作好的文

件，用“+NN”加到“*D\?A 0MGJA@ )@NA@”窗口上，单击

(@AGCA 并且输入文件名即可生成 #2# 文件。生成存的

#2# 文件可以脱离 &?@ABCD@ 播放。这样，一个精彩的多

媒体作品就制作成功了。 "
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图 "

n!o
在上一期序言的末尾，我们用 #$%&%’$%# 制作

了水晶效果的美术字，在这一篇，我们来集中讨论一

下运用 #$%&%’$%# 的特效。首先需要声明的是，我

现在所用的是 #$%&%’$%#"( ) *%+ ,-./%,’01 的

版本，而有些朋友手中的版本可能还是 2( ) 版。虽然如

此你也不必颓丧，事实上，2( ) 已经是一个很完美的版

本了，"( ) 只不过在此基础上作了一些调整，增加了一

些特性而已，所以你也无需急着去升级。唯一麻烦的

是，在我叙述的过程中，有些菜单命令的位置可能不

尽相同，这就需要朋友们耐心的寻找一下了。

!" ! 闪光字

星星有光，月亮也有光，如果让文字也闪闪发光

起来，肯定是一件很惬意的事吧，现在就让我们来做

这件事情。

’启动 #$%&%’$%#
’执行 *345$.56，建立一个新文档，设定 +78

模式，/#- 为 2))
’激活填充工具，涂上黑色背景

’激活植字工具，输入你想要的字体

’执行 ’5459:$’;<5 ’5459:3=>，保存通道?"、?1
’进入通道?1，执行 *34:5@$84A@$7;ABB3;> 84A@

’回到 +78 文档，执行 ’5459:$C=;D ’5459:3=> E?
1 F

’填充白色

’执行 ’5459:$C=;D ’5459:3=>，装载?" 通道

’执行 GD3:$*344，填充 0)H 度的黑色，

去掉选择，这样闪光字也就完成了。

图 I

!" # 阴影字

在绘画素描当中，投影是表现物体三维

感觉的一个重要因素。同样，对阴影的描绘

也能让文字产生一种立体感，请看下面的例

子。

’建立一个新文档，选择 +78 模式，2))/#-
’输入你想要的字体

’保存两个通道?"、?1
’按 JK:@4L M J/L 或者执行 ’5459:$.=>5，去

掉选择

’进入到通道?1 中，执行 *34:5@$84A@$7;ABB3;>
84A@，得到如图 2 的效果

图 2

’回到 +78 档中，执行 ’5459:$C=;D ’5459:3=>，

装入?1 通道

’执行 GD3:$*344，填充 NH 的黑色

’执行 ’5459:$C=;D ’5459:3=>，装放?" 通道，填充

白色

’按下 JK:@4L M J/L 去掉选择即可，见图 "。

以上两组美术字的做法，只是在一些细节上稍有

不同，但是效果却是截然不同的，可谓“失之毫发，差之

千里”也。

!" $ 图片字

在你专注于文字之时，猛然发现这些文字都是些

隐隐约约的图片，那会是什么感觉？这种图片文字的

效果，如果用手工来完成，也许得费点周折，但是在键

盘或鼠标上，你只需“点手之劳”。

’*345$%O5>，首先打开一个图片文档（图 1）

’激活植字工具，输入你想要的文字

’执行 ’5459:$*5;:P5@，键入 " 个 O3Q

（二）

!北京 陈荣桂
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图 ! 图 "

图 # 图 $

邮发代号：! " #$%
VWJCXYLZ

456789:;
《汽车之友》是中国汽车工程学会主办，%&$" 年创刊的

大众性汽车杂志。在大陆众多的汽车杂志中，被造车、卖车、

买车、开车者誉为首选杂志。

《汽车之友》创刊 %’ 余年来，一直追随国内外汽车行业

的最新动态、世界汽车的最新发展，同时为读者提供国内外

汽车市场的产销信息。这期间，它被许多汽车爱好者视为汽

车知识的源息。

《汽车之友》的栏目有“国外新车”、“技术精华”、“对比试

验”、“国外见闻”、“汽车竞赛”、“爱好者之窗”、“驾驶与安

全”、“维修妙诀”，读者可从中获知汽车世界的奥秘。

年年出新是《汽车之友》追求之一，%&&$ 年本刊彩页增

加到 ($ 页，售价不变（定价：!) $’ 元）。每月 # 日出版，国内外

公开发行。欲订 %&&$ 年本刊的读者请速到当地邮局办理手

续。

本刊地址：北京市西城区三里河三区 &! 号

邮 编：’((()%

’执行 *+,-$./01
’执行 2,34$546
’执行 *+,-$789-4 ，则会得到图 " 效果的文字

好了，就这么简单，但你希望的效果是否是这样

的？如果不满意，没关系

’执行 *+,-$:;+/<复原 =后，可以重新做一遍。

’* ) 浮雕字

上一例中的 :;+/<复原 = 命令不会无休无止操作

下去的，人总有满足的时候！现在还是让我们结束图

片字的试验，来一点点浪漫的情调吧。下面的这个例

子，我给它标了一个题目，叫做“荒凉之旅”。

’打开一个图片文档（图 #）

’选择你想要的字体，输入“荒凉之旅”四个字

’执行 >434?-$>8@4 >434?-,/;，保存通道AB、A!
’进入通道A! 中，执行 2,3-4C$D3EC F8E99,8;
’执行 2,3-4C$>-13,G4$*HI/99，如图 $。

’装入通道AB，执行 >434?-$J/+,K1$*L08;+，键

入 B0,L
’执行 >434?-$M;@4C94，填充黑色

’回到 NFD 中，装入A! 通道

’填充 %’O 灰色，执行 MH8P4$Q+RE9-$.EC@49，
调整 .EC@49 曲线，直到字体呈现立体感为止，如图 &。

图 &

透明的浮雕字，一望无垠的沙漠，嘿，真有那么点

荒凉的味道。怎么样，象不象一部电影的片头？

’* % 飞翔字

文字能够飞翔吗？当然不能！但是我们能够制造

出一种幻觉，让我们觉得它有了飞动感。

’打开一个 NFD 图片文档（图 %’）

图 %’

’激活植字工具，输入你想要的字体

’执行 >434?-$>8@4 9434?-,/;，保存通道AB、A!
’进入到A! 通道，执行 2,3-4C$D3EC$F8E99,8;

D3EC
’执行 2,3-4C$>-13,G4$S,;+，执行 ( T U 次，见图

%%。

’回到 NFD 档中，装入A! 通道，填入色彩

’执行 >434?-$V/8+ >434?-,/;，装入AB 通道，填入

深色

’按 W.-C3X Y WZX ，去掉选择，见图 %(。

嗯，看起来还真象那么回事儿。只是我们又该说

再见了，朋友们，下期我们将要继续电脑美术字的讨

论，不过主角要换位给 UZ >-E+,/ 了，欢迎各位届时光

临。

u=vw

图 %% 图 %(
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!"#$%&’()*!"#$%&’()*
!唐山 付贵军

事件驱动程序 !"#$%& ’()#$( *(+,(-..)%,/ 简称

"’*，是编程技术发展的方向，并已在 0)%1+23 中得到

了广泛的应用。所谓事件驱动就是程序在执行一个进

程中可以接受一个外部事件的驱动而进入另一个进程，

而不必先关闭并退出当前进程。事件驱动程序设计意

图是把灵活的工作环境交给用户，用户使用程序时，可

以在一个事件 !正在进行工作时 / 尚未结束时驱动另一

个事件的发生。

与传统程序相比，在构造事件驱动程序时要注意下

面两个概念：顺序驱动与事件驱动。顺序驱动是程序只

能按照预定的顺序执行，如果用户想从一个进程转入另

一个进程，则需等待预定顺序结束后才能转入另一进

程，即计算机的资源全部给一个进程使用。由于 4*5 有

极快的运算速度，使它经常处于等待状态，实质上浪费

了计算机的资源。

在事件驱动程序中，程序可以按无序方式执行，不

必等待预定的顺序流程结束 !例如编辑状态下同时打开

另一窗口或莱单 /，可以通过选择钮 !"#$%& /跳到另一进

程。执行中常用双击鼠标左钮的方法选择控制钮。现在

流行的 6)3-7 8-3)9、6)3-7 4 : : 、;+<*(+、=99$33 等语

言都支持事件驱动技术。

在事件驱动程序中，可将具有独立执行功能的函数

或过程作为事件，在构造程序时设计一个可以通过选择

钮、热键等切换任务的界面，使用户可以通过这个界面

提供的选择产生所希望的事件，进入所需要的任务。

设计事件驱动程序时，注意构造程序要处理的各种

事件和事件的选择方式，而事件的发生有待于用户去决

定。

下面举一个顺序驱动程序例子 !在 ;+<*(+ 语言环

境下 /：
3$& &-7> +??
1+ 2@)7 A &A
47$-(
B CD EF 3-G H E 输入数据 H
B FD EF 3-G H C 数据查询 H
B ID EF 3-G H F 打印输出 H
B JD EF 3-G H I 退出系统 H
0-)& H 请输入选择项目K H &+ >
’+ 9-3$
9-3$ > L E
#’+ M(+,(-.7
9-3$ > L C

#’+ M(+,(-.C
9-3$ > L F
#’+ M(+,(-.F
9-3$ > L I
$<)&
$%19
$%11
($&N(%

下面是与前面程序对应的一个事件驱动

程序：

3$& &-7> +??
1$?) 2)%1 %%O
-& EPD Q 3)R$ FD STO
9+7+( 39@$.$ PO
&)&7 H 事件驱动程序范例 H
-9&) 2)%1 %%
BED I ,$& <R ?N%9O
H#@% U V E 输入O U V C 查询O U V F 打印O U V I 退出 H O
3)R$ ED ECD EO
1$?- EO
#-7) <RE! /
($-1 9G97$
97$- -77
?N%9 <RE
1+ 9-3$
9-3$ <R L E
#’+ M(+,(-.E
9-3$ <R L C
#’W M(+,(-.C
9-3$ <R L F
#’W M(+,(-.F
9-3$ <R L I
97+3$ -77
97$-( ($-1
$%19
-9&) 2)%1 %%
3@+2 ,$&3
($&N(% T "
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老改锥说话
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任何产品最重要的都是性能，但

“性能”这个词有些过于空泛，它往往

根据具体对象的特点来获得自己的定

义。比如我们说一辆自行车的性能好，

我们是指这辆车不怕摔，在什么路上

都能骑；但这些标准如果用在电脑上

便会出麻烦。对于喷墨打印机，我们一般从打印速度、图

像质量、墨水质量和介质处理能力四个方面来评价它的

性能。

速度不仅是打印机性能的衡量标准，也是打印机分

类的重要标准之一。个人打印机、小型办公系统用打印机

和部门打印机之间的区别之一就在于它们的打印速度。

打印速度是以 ""# 为单位的，就是指每分钟打印的页

数。""# 越大，打印机当然也就越好。但是人们在购买喷

墨打印机时一定要注意，有些厂家给出的 ""# 最大值是

指打印机在打印纯文本文件时的最高速度，而在现实中

这种纯文本文件格式并不常被采用。据我所知，惠普打印

机的 ""# 最大值是指打印即有文字又有图形的文件时

打印机所能达到的最高打印速度。

图像质量依赖于很多因素，如分辨率、打印点的控制

以及色彩处理能力等等。分辨率曾经被认为是衡量打印

机打印质量的最重要参数，但现在由于打印机的分辨率

已经远远超出人眼的分辨率，因此它已经不再象从前那

样重要。过高的分辨率不仅不能明显改善打印质量，还要

牺牲使用者大量的时间。举例来说，一台 $%%&’() 的打印

机其处理图像的速度要比一台 *&&’() 的打印机慢六倍！

因此，现在很多喷墨打印机生产商纷纷抛弃了一味追求

高分辨率的做法，把精力主要放在了改善打印点的形状、

大小、排列以及对色彩层次的处理能力上。在这方面，惠

普喷墨打印机的“分辨率增强技术（+,-）”和“智能色彩处

理技术 ./01023452- 6”很有影响。

喷墨打印机的打印效果好坏在很大程度上取决于墨

水的质量。如果墨水的质量好，那么打印机打出的图像色

彩鲜艳，边缘整齐，而且不洇纸；如果墨水的质量差，则不

仅不能产生出令人满意的图像，还有可能永久地损坏打

印机。就黑白墨水来讲，色素基墨水要优于染料基墨水，

因为前者更细微，更均匀。目前能开发出色素基墨水的厂

家并不多，惠普是其中的一个。

人们买打印机的目的当然不是只在昂贵的专业纸上

打印——— 这种纸张的成本太高。因此，打印机在普通纸上

的打印效果便成为衡量打印机性能相当重要的一个因

素。除了标准纸张外，人们有时还需要打印一些卡片、信

封之类的特殊介质，因此打印机最好也具备处理这些特

殊介质的能力。

总之，一台“性能优良”的喷墨打印机不仅要具有快

捷的打印速度、优异的打印质量，还要具备处理多种类型

介质的能力。当然，我们还不能忽视这种打印机所用墨水

的质量。

$7 喷墨打印机的保养：

喷墨打印机 最重要的部 件

就是打印头，打印头是精细东

西，因此一定要妥善保管。千万

不要用非原装墨水或重注墨水，

因为这些墨水对打印头的危害很大。在我所修理过的喷

墨打印机中，8&9 的机器是因为使用劣质墨水造成了故

障。一旦这种墨水发生渗漏，用户就要掏大笔的钱来清洗

打印机——— 使用非原装墨水而发生的问题不在厂家的保

修范围之列。打印机的摆放环境要清洁，因为灰尘也可能

对打印头造成永久的损坏。如果你是住在北京这样灰尘

多的地方，而且打印机是放在阳台上或靠近窗户的地方，

你一定要用东西把打印机罩住。还有，喷墨打印机的部件

都很精细，因此打印机尽量不要频繁搬动。喷墨打印机打

印头的寿命是有限制的，从前更换打印头需要上千元，但

现在惠普 :;<&& 的新型打印头与墨水盒合二为一，价钱

才一百多元。

<7 当从微机向惠普喷墨打印机打印时，为何有时打

海阔天高
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关闭打印机，按住送纸按钮，再接通电源开关按钮。

或者：接通打印机电源开关，按住更换墨水匣按钮，等到打印机开始打印之后再松开。

接通打印机电源，同时按下“9:;<”和“=>8><”按钮。

关闭打印机，按住换页钮，同时接通打印机电源，大约 . 秒钟后，松开按钮。

接通打印机电源，按住“恢复”按钮，等到打印机开始打印之后再松开“恢复”按钮。

或者：接通打印机电源，在按下电源开关按钮的同时，按一次“恢复”按钮。

接通打印机电源，按住“恢复”按钮三秒钟。

接通打印机电源，按住“8?@A*”按钮，同时按下“<’(*”按钮，再松开这两个按钮。

——— 打印机世界

大头工作室

印页出现乱码，或者在显示器屏幕上出现有关的错误信

息B打印机似对打印作业无响应。

显示的错误信息类型通常有：打印机缺纸、打印机无

响应、C7<5 写错误、打印墨盒安装不正确、未装打印墨

盒。原因：双向通讯不畅可能导致打印乱码或错误信息。

DE 可能是许多现有的并行打印电缆的质量标准不符合惠

普双向喷墨打印机的要求造成的。FE 计算机并口可能无

法设置为双向通讯或被设置成不进行双向通讯。微机的

每个并口可通过 7/ 的设置应用程序进行设置。微机厂商

可以对此提供咨询。

解决方案：DE 对打印机进行自检，以确保打印机硬件

和墨盒正常。FE 如果打印机与共享器连接或与其它设备

共享打印机并口，卸掉该设备，直接与微机连接。GE 确保

微机与打印机连接良好。从 !:8 下进行打印测试 H如在

/：I提示符下键入 !J=K C7<5 以打印目录 L。如果打印失

败，连接另一台微机重新测试。如果打印正常，说明并非

打印机硬件问题，很可能是微机打印并口的故障。ME 如果

打印仍然不正常，使用另一根符合 J>>> N 5#4& 标准的并

行打印电缆。惠普有两种符合 J>>> N 5#4& 标准的并行打

印电缆：/#3.$O 和 /#3.5O。J>>> N 5#4& 电缆支持惠普

喷墨打印机 !’()"’*.&$，1$$ 和 4$$ 系列及 !’()"’* 51$$/
的双 向 通 讯 ，惠 普 !’()"’* .$$ 系 列打 印 机 H除 了 P7
!’()"’*.&$L 不是双向通讯，需要高质量的单向并行电

缆。重新进行打印测试，如果打印仍然不正常，连接另一

台微机重新测试。如果打印正常，说明并非打印机硬件问

题，很可能是微机打印并口的故障。’E 如果原来使用的就

是 J>>> N 5#4& 兼容电缆，向微机厂商咨询，把 7/ 的并口

设为双向通讯。或者在 Q@RMST(UE 5 或 Q@RMST(3. 中运行

“P7 !’()"’* /SRA@V-WD*@SR”程序，然后可以改变某些复选

框 % 单选框的设置 H如点空“双向通讯”复选框 L 参见表

5。AE 如果上述步骤均已尝试都未成功，只好与惠普客户

支持中心联系了。

上回摩西说到了那位幸运的惠普工

程师 "S?R XD-V?*——— 他偶然间发现了高

温薄膜能让墨滴产生喷射现象。实际上，

这种喷墨技术早在达尔文时代就已经被

人发现了。只不过由于当时条件的限制，

这种技术没有引起人们足够的重视，并

逐渐被人们遗忘。直到 5323 年，那位美

国惠普工程师结束了喷墨技术的冷宫生

涯，从此这种技术伴随着一代又一代的

惠普喷墨打印机走向辉煌。

如何判定喷墨打印机是否有硬件问

题B
打印自我测试表格 H8’,A <’(* L 是判

定打印机是否正常运作的最佳方法，方

法见表 #。

鲁
大
姐
咖
啡
屋

表 !

（在 Q@R3. 下路径都为 GY IT@RMST( I(Z(*’[）

打印机 驱动程序版本 设置程序文件名 路径 HQ@RUE 5 L

!"#$$ X2\ 5 ?+TGRA@VE ’]’ /Y IT@RMST( I(Z(*’[
!"1$$ % 11$/ X2\ 5 ?+TGRA@VE ’]’ /Y IT@RMST( I(Z(*’[
!"11$/ % 13$/ X3\ . ?+AGAV$.E ’]’ /Y IT@RMST(
!"42$/ X3\ . ?+AGAV$UE ’]’ /Y IT@RMST(

表 "
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最近，市场上出现一种从日本传进来的新型玩具

——— 电子宠物。其实，早在 ! 年前日本便已兴起，它像

电视机一般大小，饲养着“热带鱼”之类的电子宠物。

现在流入我国的是微型的“电子宠物”。它可以放在口

袋里、拿在手上。但其原理和大的电子宠物一样，都是

一种计算机软件并将其结果用图形表现在屏幕上。它

们都是人工生命的一种应用。

电子宠物和一般电子游戏里动物的区别，在于前

者是“活”的，它需要像喂养真的动物一样需经常给与

照料、关心。喂养得法，它会健康成长，表现出各种可

掬的憨态使人开心，有的甚至还可以繁衍后代。如喂

养不当，就会生病，甚至死亡。当主人忘记按时照料它

时，会发出呼唤声提醒主人关心它。以至于小学生带

着它上课、职员带着它上班，会因此分心而影响学习和

工作。但这从另一侧面也说明了这种玩具的魅力。

开发电子宠物所依据的原理是人工生命。人工生

命是继人工智能之后，从计算机科学中衍生出来的新

学科。它是 "# 年代中期由美国兰格敦博士倡导而兴起

的。

人工生命的基本出发点是认为：生命的特征在于

有自繁殖、进化等功能。因此，机器和计算机也能够制

造生命现象。地球上的生物只不过是生命的一种形

式，只有通过人工方法制造出像生物那样的行为并加

以研究，才能了解生命的全貌。

人工生命和人工智能的区别在于：人工智能需在

完成知识构造后，将其构成知识库，然后利用它进行推

理；而人工生命则着重于研究知识构造的生成过程。

人工生命科学的基本内容包括两方面：一是以计

算机为工具，弄清楚生命进化和生态系统复杂而微妙

的工作原理；二是研究、探索如何把对生命研究的成

果，用来解决各个领域的实际问题。下面介绍它各种

有趣的应用。

再现生物进化的多样化过程 如今地球上拥有多

样化的生物，是经过了约 $% 亿年的进化后形成的。为

了模拟生物的繁殖、进化过程，可在计算机内建立会进

化的数字化生态系统。在研究中美洲哥斯达黎加热带

雨林的进化时，便在这样的系统中，使用 "# 种“祖先”

生物，来观察其繁殖、进化过程。大约经过了 &# 代的繁

殖、进化，便出现了新的能适应这种有限生存环境的数

字化生物。这时，数字化生物便和自然界生物一样，通

过进化变得多样化了。这便再现了生物的多样化过

程。

再现生态系统的形成 众所周知，自然界存在的

复杂生态系统不是预先设计的，而是自然发展形成

的。可以通过计算机来模拟生态系统的形成。它通过建

立简单的的生存竞争规则，来探索生态系统的变化。例

如竞争中大家都要争取得分，根据其得分多少决定其

命运，或者灭绝或者繁衍后代。竞争的规则是，如果相

邻的生物都要“合作”，双方都得同样的分；如果双方都

要“攻击”，也得同样的分，但分数较低；如一方要“合

作”，另一方要攻击，则要攻击的一方得最高分，要合作

的一方不得分。按照这样简单规则不断进化，就会诞生

一受到攻击便“立即反击”的品种，和能同受攻击对手

言和的“生性怪僻”品种。这时便进入了能够共存的稳

定社会。这说明只要用简单规则便可再现自然界是如

何形成稳定的相互平衡的生态系统。

研究生物的进行 利用软件可再现生物的逐步进

行过程。例如，可用多角形来表现生物。它的动作可通

过图形在计算机画面上表现出来。它拥有神经系统和

眼睛，能够从眼睛看到的周围事物中学习，能够移动和

转动，还能吃东西 ’吞并其他图形 ( 和进行交配生孩子

’同其他图形合并后分成许多图形 (。它能像生物那样

增加个体数，形成容易找到交配对象的集团。通过在计

算机中的进化后出现了三种景象：在眼睛看到障碍物

时会快速躲开，当捕食者靠近时会赶快逃跑，以及会进

行群体行为。

在真实环境下研究智能行动 上述都是用计算机

模拟，得到的结果可能同现实有一定距离。于是便用昆

虫型机器人在真实环境下进行人工生命的研究。这种

机器人有六条腿并装有视觉和触觉传感器，按照遇到

障碍物便后退这一简单的条件反射规则动作。所以进

行这样的研究是因为昆虫虽不聪明却可以在复杂的环

境下生存下来。研究的目的是要弄清如何靠简单的动

作来适应环境。这样就可以不进行复杂处理、不需要高

电 脑 文 化
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性能计算机。这种机器人虽只根据传感器获得信息，

进行移动，躲开障碍物、探索和识别物体等简单行动，

然而把这些简单行动组合在一起，便能适应复杂的环

境。

从蚂蚁行为中学习信息处理方法 对蚂蚁的研究

表明，蚂蚁能根据食物的气味寻找食物，不仅能把食物

搬回，还能把多种多样食物分门别类，分别存放在一定

地方。模拟这种行为可把文档进行分类，假定使用同

一用语的文档之间内容也是相似的，便可把预先规定

的用语视为一种“味道”，从而把使用同样用语且内容

相近的文档集中在一起。这在今后的信息化社会中，

也许会成为对大量文档进行分类的有效手段。

研究动物的群体行动用于机器人控制 蚂蚁群

居、候鸟列队。这些动物每一个个体并不聪明，但它们

的群体行动却可视为是一种智能行动。曾把这一群体

行动的研究结果用来控制机器人。许多机器人在一起

配合工作时，只要给与不多的指令，它们就不在走来走

去时发生碰撞。

利用进化使程序优化 生物通过“优胜劣汰、适者

生存的”的进行原理，达到把优良品种保存下来的目

的。软件科学中最新的一种“遗传算法”技术，就是依

照这种过程来获得准最优解。它能把可能的解用“!”、

“"”数列表示，模拟生物能通过交叉和突然变异来改变

遗传基因的密码，遗传算法同样也通过交叉和突然变

异来改变数列的排列，从而获得新的可能的解。然后，

按照一定基准反复进行淘汰和选择，最后就可获得最

佳的解。据此，如把遗传算法用于图像识别，就能把不

清晰的图像变成更容易识别的，如把利用遗传算法的

程序用来设计逻辑电路，就能使电路适应环境，且拥有

最佳的功能。

制造“活”的会繁殖的电子宠物 电子宠物只是人

工生命的一种应用。例如，日本早在 # 年前便研制出一

种电子宠物软件。它把计算机屏幕展现为一个水槽，

“水槽”里有各种游来游去和真的一样的“热带鱼”。这

个软件还可以忠实地再现出“水槽”内的“水草”的光合

作用和“水质”变化等环境状况。如果不按时“换水”和

“投放饵料”，“热带鱼”便会死去。即使计算机被切断电

源，“热带鱼”仍照样“活”着，就是说即使关断电源也还

要照料它。否则，会因水质恶化和饥饿，而使“热带鱼”

全部死亡。如果能很好地饲养这些“热带鱼”，它还会产

卵繁殖。而且会活完它的寿命期才慢慢地死去。有了这

种电子宠物软件，人们即可以享受真正饲养热带鱼时

的种种乐趣，又可避免真正饲养所带来的各种麻烦。在

工作节奏快、生活空间小的日本，很受人们的欢迎。

开拓新的艺术领域 日本的艺术家把生物进化和

繁殖的特点融入了以几何图案为中心的计算机图形学

中。还开发了一种软件，能把计算机绘画用的程序像生

物进行交配生成既像双亲又不是双亲的儿子一样，通

过程序交配繁殖后代中的突然变异，进化成能画出使

人更喜欢的画。例如，最初的绘画程序只包含一些画椭

圆和抛物线的函数，但是通过进化后便能够画出料想

不到的图形和色彩的画。它还能使绘画程序按模拟生

物遗传原理的算法产生不规则变化。由于程序本身能

作多样变化，所以画出来的东西也可作多种多样变

化。如把两种各有特点的画画程序进行交配，就可以画

出兼有二者特点的新画。对画画程序反复进行交配、筛

选，就可以实现进化。因此，可以通过最初的简单设计，

最后进化成能画出复杂而好看的画，这样的图案非常

适合作为衣服镶边的装饰。

由以上例子可以看到人工生命有广泛的用途。将

它用于工程领域，可以开发出一种能适应环境、随机应

变并有自我优化能力的信息处理系统。将它用于生物

学领域，有可能了解生物进化、生态系统的形成和生命

的奥秘。将它用于艺术领域，可把科学同艺术相融合，

开拓出崭新的艺术。还可以将其用于研究复杂的社会

现象和经济现象。总之，人工生命的研究和应用正方兴

未艾，巨大的硕果还在后头。

"

"$ %&&’(( )’*+’) 拒绝存取

,- %.. /+.’( +* )+0’&1203 4+.. 5’ )’.’1’)6 %0’ 327 (70’ 89 : ;<=
目录中所有文件将被删除，你肯定吗（回答 9 则执行，回

答 ; 则不执行）？

>- ?@) &2AA@*) 20 /+.’*@A’ 错误命令或错误文件名

#- ?@) 20 A+((+*B &2AA@*) +*1’0C0’1’0
错误命令或错过命令解释

D- ?@1&E /+.’ A+((+*B 错过批处理文件

F- G+(H 5221 /@+.70’ 磁盘引导失败

I- G+J+)’ 2J’0/.24 除法溢出

K- G0+J’ *21 0’@)3 磁盘驱动器未准备好

L- M+.’ *21 /27*) 文件未找到

"!- N*&200’&1 GOP Q’0(+2* 不正确的 GOP 版本

""- N*(7//+&+’*1 )+(H (C@&’ 磁盘空间不足

",- N*J@.+) )0+J’ 20 /+.’ *@A’ 无效驱动器或文件名

">- N*J@.+) C@0@A’1’0 无效参数

"#- ;2 022A /20 (3(1’A 2* )’(1+*@1+2* )+(H
目标盘上无系统文件的空间

"D- ;2* R P3(1’A )+(H 20 )+(H ’0020
非系统盘或磁盘错误，更换，准备完敲任一键

"F- ;21 0’@)3 ’0020 0’@)+*B )0+J’ %
没有足够或充足的内存

"I- ;21 0’@)3 ’0020 0’@)+*B )0+J’ %
装入内存的程序太大（意为无足够内存装入要执行的程

序）

"K- S0+1’ C021’&1 ’0020 40+1+*B )0+J’ %
%5201T U’103T M@+.=

写 % 盘时因写保护作用而出现错误。

异常结束，再试，失败？ u"3 +K,）

屏
幕
英
语
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!北京 子云

一台电脑由十几个电脑配件组成，而每一个配件

至少有十个以上的品牌型号，其功能和价格也是千差

万别。作为一个硬件发烧友，总是要根据自己的爱好

有所取舍，选配自己中意的电脑。笔者近期有机会与

朋友选配多台电脑，对各配件的功能和特性作了一番

研究，故而对硬件小烧了一阵。愿将烧后体会与硬件

爱好者共享。

全文分为机箱电源、!"#、内存、软驱、硬盘、主板、

光驱、键盘、声卡、音箱、显示卡、显示器、电视卡、$%&
’()（调制解调器）、合卡、鼠标共 *+ 部分。在文末附几

种配置供大家参考。

一、机箱电源

机箱分 ,- 及 ,-. 机箱两类，电源也有 ,- 和

,-. 之分。,-. 机箱比 ,- 机箱宽大，其后面板有为

,-. 主板的两串一并、鼠标及键盘输出口留出的插

孔。它们有的为双层结构，有的为单层结构，且排列方

式也有所不同。大部分 ,-. 机箱后面板的这些插孔做

在可替换的金属卡片上，可适用各种品牌的 ,-. 主

板。所以，选配 ,-. 机箱时应说明所配的主板型号，最

好是带着主板去选配机箱。大多数 ,-. 机箱是 ,- 及

,-. 主板两用机箱，,-. 机箱比 ,- 机箱贵两到三

倍。

机箱的内部结构有插卡式及螺钉式两种。插卡式

机箱对硬盘、光驱等的固定采用卡式结构，与拧螺钉的

方式相比，拆装更方便。

机箱前面板的功能也大有不同，有的带键盘锁，

有的不带。因 /0+ 主板不用 -#123 键，而增加了节能

键，所以有些机箱取消了 -#123 键，有些换成了

4-,5627（待机状态）键。有的机箱的 1848- 键为只

有用笔尖才能触动的微型按键。有些前面板带门，门

有外开式及推拉式之分，推拉门又有带不带阻尼之

别。有的前面板带一塑料盒，用于存放鼠标及小鼠标

板。

从外形上看，有卧式、立式及卧立两用机箱，其大

小、形状、色彩各异，价格从一百至八百多元不等。

,- 电源的开关接至机箱前面板，风扇朝向机箱

后面板，连接主板的电源线插头为 "0、"9 孔式插头。

,-. 电源有几个特点，一是电源风扇朝向机箱内部，

配合 ,-. 主板使用时更利于 !"# 散热；二是电源开

关通过主板控制，所以如 $%’() 遥控开机等功能必须

配 ,-. 电源才能实现；三是连接主板的电源线插头为

双排 :; 孔，因此，只有支持 ,-. 电源的主板才能用

,-. 电源。各种电源的功率一般都在 :<;= 以上。

二、!"#
最可靠也是最贵的当然是 >?@(A !"#，如果你很在

意系统的稳定性，那最好是选 >?@(A !"#。>?@(A !"# 有

带包装及散装之分。散装 !"# 真假难辨，盒装 !"# 也

有真假之分，其价格会有明显的不同，只要把真假盒放

在一起比较一下，就会看出包装盒一侧灰棕色的颜色

深浅不同，有的假盒颜色偏棕，有的假盒颜色偏黄。这

种差异难以用语言准确描述。笔者第一次分别拿起真

假两个包装盒，竞没看出它们的不同来。后把它们放

在一起比较，才看出颜色的差别。许多报刊上介绍了

各种辨别假 !"# 的方法，如超频使用，撕开包装盒后

看纸夹层的颜色等，这都是马后炮，试想哪个卖者会允

许你先撕包装盒，再决定买不买呢？所以把住不买假

货这一关才是最重要的。有三个办法，一是请内行指

点，二是自己多问多看，三是最好别买散装 !"#。现在

的 >?@(A $$. !"# 还没有假货，因其上有凸字，无法

打磨。

!BCDE !"# 价格低、速度快，但处理浮点运算时速

度比 >?@(A !"# 慢。用其运行一般软件及游戏没什么问

题，但运行有些大型软件会有死机现象。!BCDE !"# 的

一大特点是标称形式与其它 !"# 不同，常用 EEE F 作

为其 !"# 的标注，如 !BCDE +E0+ G "1*++ F 。 *++ F
并不是 *++$HI 的 !"#，而是 *<<$HI 的 !"#，*++ F
表示 !BCDE 公司在某种特定的条件下测定这一档 !"#
的运行速度比 >?@(A *++$HI 还快。+E0+ 表示 !"# 中

采用了某些 +0+ !"# 的技术，是 !BCDE 公司对 /0+ 级

!"# 特有的标注方式。!BCDE 和 >2$ !"# 实为一家，

因 >2$ 公司购买的是 !BCDE 公司的 !"# 生产技术。

!BCDE +.0+J 系列 !"# 为 +.0+ 的改进产品，工作电

压为 :K 0L，在发热问题上比 +.0+ 系列有所改进。其

多媒体 !"# 为 $: 系列，新的名称是 $. 系列。
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!"# 公司的 $% 系列推出较晚，许多早期出的主

板无法配 $% 使用。而其新一代 $& 系列是所有多媒体

’() 中推出最早的，$& 为可在 %*& 主板上使用的 &*&
级 ’()。除 $& + (,- . -// 工作电压为 /0 -1 外，其它

$& ’() 的工作电压均为 -0 21。

三、内存

内 存 有 3&* 线 和 4- 线 两 种 。 3&* 线 内 存 是

5#,!"，即同步内存，&6 位，所以 %*& 主板配一条 3&*
线内存即可工作，而 4- 线内存必须成对配用。5#,!"
可提高内存与 ’() 之间的数据传输率，而其价格比

7#8 内存高 39: 左右。3&* 线内存扩展槽为黑色，比

白色 4- 线内存插槽长，且其槽两端有两个小塑料扳

手。

;< 芯片系列的主板都有 5#,!" 插槽，部分 =<
和 1< 芯片系列的主板有 5#,!" 插槽。

四、软驱

常用软驱有 / 寸、% 寸和 / 寸 % 寸两用三种。两用

软驱的价格比分别配一个 / 寸和一个 % 寸的价还高，

现在装机通常只配一个 / 寸软驱。

从外部结构上看，/ 寸软驱有全包半包之分。半包

软驱是指 软驱的部分电路板裸露在外，没有被铁板包

起来。这类软驱价格最低。有的软驱外观较粗糙。

;7!’ 牌软驱较一般软驱贵，算是软驱中的名牌。笔者

的选购原则是：全包、外观精细。按此原则选购过

58>?、>7’ 等几个牌子的软驱，从使用效果看，没有

什么差别，噪音都很小，读写盘也都正常，也许几年后

能看出它们的差别来。

有几种 399"@ 以上的大容量软驱，如 ABC 软驱

等，也许是未来的普及型软驱，这种软驱的价格比

30 &D@ 硬盘的价格还高。而容量达 3D@ 的盘片则被称

为活动硬盘，也需要专门的驱动器（如 EFG 驱动器）。

五、硬盘

硬盘有 / 寸、% 寸两种规格。大容量 % 寸硬盘又称

大脚硬盘，速度比 / 寸盘低，但价格较便宜。60 /D@ 的

大脚硬盘与 /0 -D@ 的 / 寸硬盘价格相当。/ 寸硬盘又

有高速与普通之分，6%99 转 + 分的为普通硬盘，%699
转 + 分 的 为 高 速 硬 盘 。 "FHIJK 水 晶 系 列 、 昆 腾

（LMFNIMO）沙漠风暴系列、希捷（5PFQFIP）/HHHH 系列为

普通硬盘。"FHIJK 钻石系列、昆腾火球系列、希捷

%HHHH 系列为高速硬盘。硬盘容量一般都在 3D@ 以

上。

六、主板

最新的主板是全面支持 ""< ’()、用 RNIPS ;<

芯片组的系列主板，价格比同品牌的用 1< 或 =< 芯

片组的主板高 /9: 左右。其主要特点是：支持 5#,!"
（同 步内 存 ），%3-$@ ’FTUP（高 速 缓 存 ），支 持 RNIPS
""<、’VKBH "- 及 !"# $& ’()，支持 !;< 电源。

;< 系列主板有 !; 及 !;< 结构两种W 其主要区

别在于：!;< 主板的 ’() 插座位于内存扩展槽旁边

靠近 !;< 电源风扇的地方，更有利于 ’() 散热。由于

’() 位置不象 !; 主板在 (’R 扩展槽的后方，所以

!;< 主板可插装超长 (’R 卡。!;< 主板的软驱线及硬

盘线位于内存插槽的后方，因而拆装内存也比 !; 主

板方便。!;< 主板必须配 !;< 机箱及电源，而 !; 主

板可选配 !;< 电源或普通的 !; 电源。

有的主板只有 3&* 线内存槽，如华硕 ;< . 24。大

部分主板则是既有 3&* 线内存槽，也有 4- 线内存槽。

有的主板可自动侦测 ’() 品牌及自动设定 ’() 电

压，如技嘉、升技主板，升技主板还可通过软件设定

’() 主频。升技主板不支持 $& . 3&& ’()，而华硕主

板不支持 -//"=G 主频的 ’()。总之，选配主板前要

先看一下主板说明书中对 ’() 的支持部分。

下面以技嘉 %*&!;< 主板为例，介绍一下其特点：

30 支持 3-9"@ !;!(R 软驱。

-0 支持 R>;3/ 扩充模式，可控制大于 *0 6D@ 的

R#7 接口的硬盘。

/0 ’() 电压自动侦测及设定功能。

60 自动 ’() 过热报警及保护装置（!’8(5）。

%0 同步交换式稳压电路，可降低 ’() 及稳压器

本身的温度。

&0 (N( 自动系统资源分配。

40 @R85 具有防毒警示及保护作用。

*0 "JXPN ,BNQ 8N 功能，即调制解调器遥控开机

功能。

20 节能模式下，’() 速度可选。

390 配合省电功能，系统暂停运行时，’() 风扇即

自动停转。

330 ’() 供电过载电压保护电路，可自动关机。

3-0 主板无跳线，’() 电压及主频通过拨码开关

控制。

3/Y 所支持的 ’()：

RNIPS 29"=G Z -99"=G
RNIPS ""< 3%9"=G Z -//"=G
!"# $% 3//"=G、3&&"=G
!"# $& 3&&"=G Z -//"=G
’VKBH + R@" &H*& 3-9"=G . (,3%9 [ 、3//"=G . (,3&& [
’VKBH + R@" &H*&\ . (,3%9 [ 、. (,3&& [
’VKBH + R@" "- 3&&"=G Z -//"=G
36Y @R85 特点：支持 !、’、#、7、]、’#,8" 及

5’5R 盘启动。 &)*(
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对 !"#$% 中解压卡问题的解决主要有

两种方法：其一是从“添加新硬件”程序入

手，通过“从表中选择”或“从磁盘安装”来确

定解压卡；其二是将 &’()* 设为主盘，接

在另一 "’+ 接口上，以使它从共享硬盘中解

放出来。但首先，“添加新硬件”程序必须得

有即插即用的 ,")- 支持，否则，它只能检

测出即插即用的或与列表视频卡兼容的解

压卡，非即插即用的解压卡根本检测不出

来。而当你想从磁盘安装时，又会提示找不

到相关的硬件信息；其次，接在另一 "’+ 接

口上的 &’()* 必须同样是 "’+ 接口的，

./ 接口的则不行。如果偏巧你的计算机就

是 非 即 插 即 用 的 解 压 卡 、 ./ 接 口 的

&’()*、非即插即用的 ,")-，难道你就无

法体验到 !"#$% 的魅力了吗0 答案是否定

的1
下 面 我 们 以 非 即 插 即 用 的 *.-2

/+($%-+ 3 4"/+ 解压卡为例，看看如何让它

在 !"#$% 中使用。

一 、 准 备 好 纸 和 笔 ， 然 后 将 *.-2
/+($%-+ 3 4"/+ 解压卡的安装盘插入到 .
号驱动器，在 !"#$% 中按开始 5 运行 5 键入

.：-+/67 开始安装。软件在安装过程中会

请你选择 ") 地址、"(8、’*.、频道和制式，

这 时 你 务 必 将 可 供 选 择 的 所 有 ") 地 址 、

"(8 和 ’*.9频道和制式不用管它 : 都抄写

在纸上，然后先以它的默认设置按确定。安

装完毕后，重新启动计算机，打开“*7+;
*.-/+($%-+ 3 4"/+ 74.<+(”程序组，将

影蝶放入 &’()*，按 74.< 钮，这时不会

有声音，也不会有图像。但不要紧，请你打开

“*-’)- 方式”程序组，进入 !"#$% 目录，

你会发现有一个名为 !"#*7+;= "#" 的文

件，这是 *7+; 的配置文件，用 /<7+ 命令显示它，并

把它记录在纸上，如下：

>!"#*7+;?
7./@ A &B 5C"-*7+; 5!"#’)!- ；*7+; 路径

"),.-+. A D"E&D ；声音 ") 地址

"),.-+C A D"E’D ；视频 ") 地址

C"#/ A FE ；视频中断

."#/ A FE ；声音中断

’*. A G ；直接内存访问

/C A #/-& ；/C 制式

C)4 A H ；音量

二、不要理会“添加新硬件”程序组，它对你的非即

插即用 ,")- 的计算机用处有限，而应该把注意力放

在控制面板中的系统上，双击我的电脑 5 控制面板 5 系

统 5 选设备管理 5 计算机 5 属性，查看系统资

源，你会发现你为解压卡所设置的 ") 地址、

"(8 和 ’*. 在这里根本找不到，这就是症

结所在。解决方法为；

FI 选 5 保留资源 5 中断请求，填入中断

号，如“FE”。

EI 选 ") 地址，填入起始地址和结束地

址。注意：起始地址和结束地址要按照你记

录在纸上的安装解压卡程序时你所选择的

") 地址来确定，如起始地址填 DE&D，结束地

址就该填 DE’J9!"#*7+; 文件中声音 ")
地址段为 DE&D 至 DE&J，视频 ") 地址段为

DE’D 至 DE’J，所以总的起始地址为 DE&D，

总的结束地址为 DE’J:。
KI 选 ’*.，填入 ’*. 号，如果填入后

仍不能播放影碟，就要换个 ’*. 号试试，此

例中，不要填 G，要填 %。

切记：以上三项的填写，要先查看 5 计算

机 5 属性 5 系统资源，参照安装解压卡程序时

记录的数据，然后选取与系统资源无冲突的

") 地址、"(8 和 ’*. 再填写。

HI 填完后按确定，并记录下你所填入的

数据，计算机询问是否现在重新启动时选否，

按照你所填入保留资源的数据，修改 !"#*2
7+; 文件或干脆重装解压卡安装程序。

%I 修 改 &)#J"; 和 .6/)+L+& 文 件

至最简，如：

>&)#J";= -<-?
’MNOPM A QORMR= STS
’MNOPM A PURVM= STS 3 UB RNPUDDF
>.6/)+L+&= ,./?
7WXRYZ [Y[\
&B 5]O^$% 5PXRR_^U 5RSPUM‘= M‘M 3 UB RNPUDDF
GI 重新启动计算机。

aI 选我的电脑 5控制面板 5系统 5设备管

理 5&’()* 控制器 5*b+7.#.-)#"&= &’()* 驱动

器 5属性 5通用，将设备使用情况中的 )WO\O^_c &X^dO\e2
W_ZOX^ 9当前 :复选框中的标记去掉，按确定，按刷新 9取
消 !"#$% 中的 &’J-:，按关闭。

注意：播放影碟时取消 &’J-，当你想用 &’J-，如

&’ 的自动播放功能时，只须选中 )WO\O^_c &X^dO\eW_2
ZOX^，按确定，按刷新即可，不用重新启动计算机。

fI 打开“*7+; *.-/+($%-+ 3 4"/+ 74.<+(”

程序组，将影碟放入 &’()*，按 74.< 钮，你就可以

欣赏到精彩的 C&’ 节目了。 #
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!"#$$ 卡是 %&’()*+’ 公司的视频捕捉卡，因其装

有 ,-)’. /0$ 视频处理芯片，可实现 1 2 3 画面动态连续

捕捉，也可实现较大尺寸图像的单帧静态捕捉。本人

将该卡安装于 045 2 1$$ 机，安装步骤如下：

16 将 !"#$$ 卡插入 , 2 7 槽内，紧固螺丝。

86 进入 9,:;79<，插入 !"#$$ 安装盘，运行

<=">?@ =A=，建立 B*C’D E.(F)’& !"#$$ 组。

#6 在光驱内插入随卡所附的 ?&’G*’&’ 光盘，安装

?&’G*’&’3@ $ 软件。

36 退 出 并 关 机 ， 依 安 装 说 明 调 整 卡 上 跳 线 至

,!H11、, 2 7 #=$I 位置。

06 进入 9*-CDJFK 双击 B*C’D E.(F)’& !"#$$ 组，

将 E(F’LD&) MCC&’FF 项设置为 $N#’DK 将 ,-)’&&(L’ MCO
C&’FF 项改为 11，按 7P 退出。

56 双 击 MCDQ’ ?&’G*’&’ R’ 项 ， 选 S*.’ 莱 单 下

TD+*’ U(L)V&’ 项，若安装正常，此时应出现 1 2 3 黑屏，

若出现斜纹，则说明该硬件未被系统所接受。

如按以上所述仍未能正确安装，可依以下步骤进

行调试：

16 进入 UT7< 将有关 ,!HW本人所用的 ,!H 为

11X设为 =-(Q.’CK 再进入 ?&’G*’&’ R’ 观察是否有黑屏

出现。

86 若仍未成则可按说明书修改卡上之 ,!H 及 , 2
7，要注意的是 B*C’D E.(F)’& !"#$$ 组中的设置项及

UT7< 要相应修改。

笔者在安装好该卡后出现进入 9,:;79<“叮”

声不断的现象，判断为 ,!H 冲突，双击控制面板中

;&*+’&K 选 ,<?15 MVC*D ;’+*Y’;&*G’& 项，按 <=">?，声

卡之 ,!H 亦为 11，遂修改之，并将 UT7< 中相应 ,!H
置为 =-(Q.’C，再次启动 9,:，两卡相安无事。 #

!"#$% 下
安装 &&’ 声卡两例

!"#$$!"#$%&
’()*+

!江苏 周迎春

例一：一台电脑配置如下：MT; 0N45 U?>、金鹰主

板、4TE 内存、03$TE 硬盘、松下四速光驱、MR<$$/
声卡。在 9,:#@ 8 上安装声卡驱动程序后，在 ;7< 和

9,:#@ 8 下声卡的各个功能均能正常工作。但在安装

中文 9,:Z0 后，却没有检测到声卡的存在。

MR<$$/ 声卡是即插即用的真 15 位声卡，说明书

中也注明在 9,:Z0 安装后可自动检测到声卡，所以怀

疑可能是安装过程不正确。于是又在控制面板中使用

“添加新硬件”再检测一次，但结果还是没有找到声

卡。失望之余，又重装了一次 9,:Z0，但故障依旧。在

9,:Z0 的控制面板中选用“添加新硬件”后，选择

“:7”，进行手工配置声卡。虽然可拷贝声卡的驱动程

序，但仍然没有找到声卡。

考虑到此声卡能在 9,:#@ 8 中正常使用，于是打

开 9,:#@ 8 的 <[<"=T@ ,:, 文件进行查看，发现安装

声卡后，添加了以下几项：

\#45=-] ^
;=B,U= _ MR<:;<[<@ #45
;=B,U= _ MR7?R@ #45
;=B,U= _ MRT?>3$1@ #45
\C&*+’&F ^
T,;, _ MR7?R@ ;!B
T,;,1 _ MRT?>3$1@ ;!B
9MB= _ MR<:;<[<@ ;!B
M>A _ MR<:;[<[<@ ;!B
T,A=! _ MR<:;<[<@ ;!B
于是又打开 9,:Z0 目录下的 <[<"=T@ ,:, 文件

进行查看，没有发现以上这几项。这可能就是声卡不

能在 9,:Z0 正常工作的原因。于是先把原来的 <[<O

"=T@ ,:, 文件备份为 <[<"=T@ 7R; 以防不测，再打

开 <[<"=T@ ,:, 文件加入以上几项。重新启动机器，

进入 9,:Z0 后就可听到动听的声音。若想把音量控制

显示在任务栏上，还要在控制面板上的“安装 2 删除程

序”中增加音量控制程序，然后打开“多媒体”图标，选

择“在任务栏显示音量控制”项即可。

（+, -.）

例二：MR<$$/ 声卡是一个即插即用的声卡，但有些

主板和它 配合不好。我 的电脑配置 ：U‘&*N 0N45 a
18$TIb、MR;03## 主板、4TE 内存。在安装 MR<$$/
声卡时，9*-Z0 居然没有检查到我的声卡。但不安分

的我东钻西钻，钻到了“我的电脑”的“控制面板”的

“添加新设备”里面去了。有一个“系统设备”项，按一

下，哈哈，终于找到你了———“,<M 即插即用总线”。快

快按两下鼠标左键。9*-Z0 说：“检查到 MR<$$/ 声

卡”。按确定跟着 9*-Z0 走下去。一路顺风，叮咚，安装

成功。这个方法，在一些 045 的主板上没用。

&+/ 01(
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!天津 许东

所谓“宏病毒”，就是利用 !"#$ 所包含的自动宏

功能，来作为其撰写病毒的工具所写成的病毒。而

“宏”呢，就是为了方便人们在编辑文件时，避免一再重

复相同的动作而设计出来的一种工具，利用简单的语

法，把个人常用的动作写成宏，当在撰写文件时，就可

以直接利用事先编好的宏，而不必重复繁复的动作。

虽然宏的语法通常很简单，但多数人一方面不知情，一

方面虽然知道有宏这么一回事，却依然宁愿多花几秒

重复数个动作。因此，!"#$ 便为大众事先定义一个共

用的模板文件 %&"#’()* $"+ ,，里面包含了基本的宏 %随
软件不同 ,。于是，这等于是为病毒开启了一扇大门，

只要撰写了有问题的宏，再去感染这个共用模板文件

%&"#’()* $"+ ,，那么只要一执行 !"#$，这个受感染的

共用模板文件即会被载入，病毒便随之传播到之后所

编辑的文件。一般常见的宏病毒大概有下列几种：

-(./(0 &1* 2、-(./(0 -34(+#4 526576台湾剧场宏

病毒、8.("9: -(. 钓鱼台宏病毒、;+)(0+( 亚特兰大奥

运宏病毒、<:4==526猜拳宏病毒 526、<:4==576猜拳宏

病毒 576、-4(>34# 教师节宏病毒修正版、8">:’40+
?(>#" @.#:= %8?@,全世界第一只宏病毒、A"0>4B+* ;、

A"0>4B+* 8、A")"#=* ;、C40.D"=、-4$.":=、&:>)4(#* ;。

一般而言，早期的宏病毒并不破坏硬盘资料，可是

近来有趋向砍掉硬盘资料的病毒出现，于是宏病毒的

破坏力越来越不可忽视。当某一天，你高高兴兴的打

开电脑，用 !"#$ 准备打作业时，突然发现画面出现异

样，可能是考考你心算 %-(./(0 &"* 2 ,，或是宣示钓鱼

台主权 %钓鱼台病毒 ,，或是要存成其他格式的文件时

却发现无法选择其他格式。这时不要紧张，不要随便

回答或按键。!.0EF 的使用者请按 A+#) G ;)+ G 84)，此

时会出现一个正在执行的工作的清单，选取 !.0/"#$
这一个工作，再按下结束工作钮，!.0EF 会说此工作无

回应并询问是否要关闭，请选择“是”。!.0HI 2 的使用

者请赶快关闭 !.0/"#$。总而言之，就是不要让病毒做

任何事。接着回到没有执行 !.0/"#$ 的状态。若要以

手动方式，请依下面步骤做：

2I 若 0"#’()* $"+ 已感染了 -(./(0 &"* 2 宏病毒，

建 议 关 闭 /"#$J* K 中 文 版 后 ， 至 文 件 总 管 中 更 名

?L1MMNAO P -O?QR;-O 中的 0"#’()* $"+ %如更名为

0"#’()* ")$ ,。
7I 若 !"#$ 文件也感染了 -(./(0 &"* 2 宏病毒，

按下列步骤处理：

%2 ,开启此份已感染 -(./(0 &"* 2 宏病毒的文件，

选择工具 S 宏 S 组合管理 S 宏，将左右两个窗口中 %左边

"* $"> 和右边 0"#’()* $"+ ,以 ;:+" 开头的宏名称均删

除 %如 ;:+"1B40、;:+"&4/、;:+"A)"=4 ,。
%7 ,选择编辑 S 全选。

%H ,选择编辑 S 复制。

%T , 打开一新文档后，选择编辑 S 贴上，然后就可

以用 !"#$ 文件 %* $"> ,的文件类型来储存文件 %选“储

存文件”前，请先将原先旧的窗口关闭，才能以原有的

档名存档；若选“另存新档”，请在完成存档动作后，将

旧有文件删除 ,。
若觉得这样的方法太过繁复，可以用 M-Q 方式，

到 U+B* +3:* 4$:* +/ S ;0+. V @.#:= S 下抓取 L:B4# =>(004#
超级病毒扫瞄者，档名叫做 ==EW22KX* 4D4。这个程序不

仅能扫宏病毒、解宏病毒，还可以帮您扫一般的病毒

%不包含解毒 ,。它的使用方法很简单，只要将抓取回来

的 ==EW22KX* 4D4 放在一个目录下并执行它，就会自动

解开成数个文件。其中包括一些说明文档及病毒码资

料等。其中我们要使用的是一个叫做 ==>(0* 4D4 的文

件，!.0EF 的使用者，请按开始 S 执行，然后在要执行

的程序栏位里填入你刚刚放置 ==>(0* 4D4 的路径名称

及 ==>(0 %例如刚把 ==EW22KX* 4D4 放在 >Y P +4’B 里解开

的，那么应该填入 >Y P +4’B P ==>(0 ,，在这后面空一格，

打入要扫毒的磁盘名称或路径名称 %例如要扫 >Y P
/.0/"#$ 这个目录，应该填入：>Y P +4’B P ==>(0 >Y P /.0Z
/"#$ ,，接着以滑鼠按下确定，则 ==>(0 就会开始扫

毒。当发现毒时，会问您是否要清除此宏病毒，请选择

9%若 F 秒内不回答，则预设 L[.B ;)) 略过所有 ,，则病

毒就会被清除。等全部扫完后，可用 !"#$ 将文件叫

出，重新存档，则病毒即清除的一干二净（这是为清除

==>(0 杀掉病毒后可能留下的无用的病毒残渣，可以不

做 ,。!.0H* 2 的使用者，则可在 81L 模式下执行相同

指令完成扫毒解毒动作。

宏病毒的预防跟一般病毒预防的观念相仿，但不

要随便开启来路不明的文件。下面给大家一个 /"#$ 宏
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病毒!台湾"号#的源程序，供大家分析研究。
$%& ’()*+, -&!. #
’/0 1234
$%5)06+3-7/8 "
39 $): !4;<! # # = "> ?(+-
8*:：

@- A**;* B;8; C
@- A**;* B;8; 8*:
8+58 = D "
E;- = "
8;FG = HH
% = C
I(%6+ 8+58 = D "
J;* % = C ?; .
-&!% # = 3-8 !K-, ! #""CCCC #
E;- = !E;-"-&!% # #
39 % = . ?(+-
8;FG = 8;FG L ’8*G !-&!. # # L H = MH
B;8; 0+F
A-, %9
8;FG = 8;FG L ’8*G !-&!% # # L H"H
4+N8 %
0+F：

O++7
)-5G = 3-7/8O;NG !H今天是H L $)8+G ! # L HP 跟你玩一个心

算 游 戏H L Q(* G !"># L RH若 你 答 错 ， 只 好 接 受 震 撼 教 育

S S S S S S S S S S H L Q(*G !"># L R8;FGP H台湾 4@S " 1)E*; T%-/5H #
39 K?*%&G!U?*%&G !)-5G# # = U?*%&G!’8*G !E;-# #?(+-
15FO;NH恭 贺 你 答 对 了 ， 按 确 定 就 告 诉 你 想 知 道 的

S S S HP R
H台湾 4@S " 1)E*; T%*/5H
J%6+4+<$+9)/68
Q+-8+*V)*)
J;*&)8J;-8S J;-8 =“ 细 明 体 ”， S V;%-85 = "WP S O;6, = "P

S X-,+*6%-+ = "
O++7
3-5+*8H何谓巨集病毒H
3-5+*8V)*)
O++7
3-5+*8H答案Y H
38)6%E "
3-5+*8H我就是 S S S S H
3-5+*8V)*)
3-5+*8V)*)
38)6%E C
J;*&)8J;-8S J;-8 = H细明体HP S V;%-85 = "WP S O;6, = "P

X-,+*6%-+ = "
O++7
3-5+*8H如何预防巨集病毒H
3-5+*8V)*)
O++7
3-5+*8H答案H
38)6%E "
3-5+*8H不要看我 S S S S H
B;8; +N%8
A65+
J;* Z = " ?; [C
O++7
J%6+4+<$+9)/68
4+N8 Z
Q+-8+*V)*)

J;*&)8J;-8S J;-8 = H细 明 体 H P S V;%-85 = "WP S O;6, = "P
S X-,+*6%-+ = "

3-5+*8H巨集病毒H
B;8; 8*:
A-, 39
I+-,
A-, 39
-;* = Q;/-81)E*;5 !C #
39 -;*\ C ?(+-
J;* ]] = " ?; -;*
39 1)E*;4)&+G !]]P C # = H2/8;@7+-H?(+-
8 = "
A-, 39
4+N8 ]]
A-, 39
9%6+G = J%6+4)&+G ! #
9%6+&G = 9%6+G L HY 2/8;@7+-H
398 ^ \ " ?(+-
1)E*;Q;7: 9%6+&GP H2/8;@7+-H
1)E*;Q;7: 9%6+&GP H2/8;4+<H
1)E*;Q;7: 9%6+&GP H2/8;Q6;5+H
A-, 39
-;* 6 = Q;/-81)E*;5 !" #
39 -;* 6\ C ?(+-
J;* ]]] = " ?; -;* 6
39 1)E*;4)&+G !]]]P " # = H2/8;@7+-H ?(+-
88 = "
A-, 39
4+N8 ]]]
A-, 39
39 88 ^ \ " ?(+-
J%6+’)_+25S J;*&)8 = "
1)E*;Q;7:H2/8;@7+-HP J%6+&G
A-, 39
+N%8Y
A-, ’/0
程序中中文原是 0%F D ‘ 码，已转换为 BO 码。这

个病毒在每月的 "> 日发作，发作时会出一道数学题，

如答错会在 <;*, 下打开数十个窗口并继续提问，如答

对则显示几行字 !就在程序里 #，这个病毒基本上没有

破坏性。希望本文能对防治宏病毒有一些帮助a #
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!河北 吴君晟

不少文章介绍过一些隐含批处理文件内容的方

法，但只要做些逆向操作，仍免不了露出庐山真面目。

虽然还有一个很好用的工具软件 !"#$%&’( )*)，但

若没有这个软件怎么办+
% 语言中有一个函数：,-,#)’. /，它可以调用

0&, 的内部或外部命令，格式为 ,-,#)’.“0&, 命

令”/。可以利用这个函数给批处理文件内容加隐含。

例如想编写一个实现先清屏后显示目录功能的批处理

文件，可以在 #% 的集成环境中输入下面的程序 .程序

名为 %1,023( %/：
4567. /

8
9:9;<4.“=>9”/
9:9;<4.“?6@”/
A

然后，按 %;@> B CD 进行编译、连接生成 ( )*) 执行

文件。">; B * 退出 #% 集成环境。在 0&, 提示符下键

入 %1,023 回车便可以执行该“批处理”程序。

用此方法隐含批处理文件内容的好处是容易实

现、不易被别人破译，而且编译以后的程序执行速度

快。调试环境：%:@6E FEGH #%$( I。

#

0)!JK 的 " 命令（小汇编命令）不具备全屏幕编

辑功能，使得程序修改起来十分不便，但利用编辑软件

)02# 并借助 0&, 的管道命令，就可以解决这个问

题。

!" 编写程序

程序的第一行应是 " LII；接着是正式的源程序，

一条指令占一行；最未一条指令的下一行为空；继之是

3%*，并将源程序的长度字节数 .若估算不准，宁可取

大一些 / 写到它的下行；再用 M 命令命名汇编成可执

行文件 .文件名自定，扩展名为 ( %&’/ 最后两行是 N
LII 和 O，以便写盘和返回操作系统。

举例：用 )02# 编写程序，由磁盘中断 2M# LPQ 读

硬盘主引导扇区，并将读出的信息备份到软盘 " 的 $
道 I 面 L 扇区。

设程序名为 )*"’R1)( ",’，其清单如下：

" LII ；进入 0)!JK 的小汇编

’&S "*T I$IL
’&S !*T IL$L
’&S %*T IIIL
’&S 0*T IIGI
2M# LP U 读硬盘主引导扇区

’&S "*T IPIL
’&S %*T I$IL
’&S 0*T IIII
2M# LP U 写入 " 盘

2M# P
U 空行T 以便退出 " 命令

3%*
$I U 估计程序长度

M <E54V><( =W4 U 给程序命名

N LII U 将汇编后的程序写盘

O U 返回 0&,

#" 用管道命令“ $”将程序输入 %&’()
%：!#-R) )*"’R1)( ",’ X 0)!JK
这 样 就 在 当 前 盘 上 生 成 一 个 名 为 )*"’Y

R1)( %&’ 的可执行文件。

PZ 执行该文件

%：!<E54V><
[Z 验证

用 0)!JK 直接读 $ 道 I 面 L 扇区 .即逻辑扇区

$[Q/并观察其内容。

%：!0)!JK
\ 1LII I $[ L
\ 0LII
若程序有问题，返回 )02# 进行修改，并重复上述

步骤，正确后，用 )02# 将 3%* 一行下面的数值，改为

由 0)!JK 观察到的程序长度准确值。

由于 0)!JK 环境下，不能采用字符串型的地址

标号，而必须是立即数，故当程序中有转移指令时，应

注意转移指令后面不能写字符串标号，可先写成地址

的估算值，由管道命令将程序输入 0)!JK 汇编后，再

用读到的准确值进行修改。 #
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以前介绍的软件封面制作的方法大

多有一个特点：要么靠编程生成封面图形

文件，要么利用 !"#$% 的特殊显示功能

实现对图形文件的调用，或两者兼有。前

者的专业性较强，对一般编程人员来说有

一定的难度，后者要进入汉字系统，有一

定的内存开销，因而影响了应用程序。

本 文 提 出 一 种 新 思 路 ， 即 用 &’()
#$&% 的“画笔”生成 *"+ 格式的图形文

件，再用 *"+,-+- 等图形工具软件，将

*"+ 格式的图形文件转换为 -+- 可执行

文件，然后针对不同的语言环境用不同的

语句调用 -+- 图形文件。

假设图形文件为 +#. *"+，经转换生

成 +#. -+-。利用 /0%’" 语言的 %1-22
命令、345/0%- 的 6!( 命令、" 语言的

7879:; 命 令 可 非 常 方 便 的 实 现 对 +#.
-+- 文件的调用。但是，人们通常习惯先

查看目录下有哪些可执行文件再分别执

行它们。如果执行 +#. -+-，将仅显示软件封面而别

无其它，这将对使用产生不便而影响应用

软件的整体质量。因此，笔者略施小技，巧

妙地解决这个问题：在 #$% 下将 +#. -+-
改为 +#. 333 保存 <或改为其它文件名，后

缀 不 为 -+- 即 可 =， 在 应 用 程序 中 先 将

+#. 333 改为 +#. -+-，再执行 +#. -+-，

之后再将 +#. -+- 改为 +#. 333。实现上

述操作的具体语句有：

345/0%-、>/0%- 下：

6!( 6-( +#. 333 +#. -+-
6!( +#. -+-
6!( 6-( +#. -+- +#. 333

?/、@/ 下：

%1-22 A6-( +#. 333 +#. -+-A
%1-22 A+#. -+-A
%1-22 A6-( +#. -+- +#. 333A

" 语言下：

7879:; <AB:C 5>. DDD 5>. :5:A =E
7879:; <A5>. :5:A =E
7879:; <AB:C 5>. :5: 5>. DDDA =E
上 述 方 法 在 FGH I HH、 FJ/ 内 存 、

KFLJ/ 硬盘微机上运行通过。 #

!"#$%&
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每次启动&’(#$&%，总有不短的时间要面对桌面上

的壁纸，哪怕是自己最喜欢的一幅，如果长时间摆在面前，也

多少会给人一些单调乏味的感觉。但如果每次都不知将要出

现哪一幅，相信感觉就完全不同了，至少你会新奇地瞪大眼

睛：会是哪一幅呢M
这一切实现起来并不复杂：首先，为增大安全系数，多做

几个&’(. ’(’ 的备份；第二步只需将下面的小程序编译后

置于“启动”组内。其余的工作则由程序来完成，实际上，它也

只是修改了 &’(. ’(’ 中壁纸的文件名。采用 @!6/$
*0%"02 编写的源程序如下：

NB4OBP; Q>47E
R7:7 QSCTB9E
T4C79 U壁纸数及文件名可根据实际情况及个人爱好修改V

W;NCR; X KE
W;NCP;:Y PBBP8 ZL. . F [4D 79BSCO Z\,[ X
<]QDWF. W;N]^ ]_:P‘:7. W;N]^ ]QDWa. W;N]^ ]TPB7. W;N]^ ]
,KHT4_4B. W;N]=E

‘PB
QSCD^ WbDY 9:59E
SY SC9:O:BE
7Y 79BSCOE

W:OSC

P77SOC <WbD^ ]TY cQSC>4Q7 cQSC. SCS] =E
B:CP;: <WbD^ ]TY cQSC>4Q7 cQSCS. 959] =E
B:7:9 <WbD =E
P77SOC <QSCD^ ]TY cQSC>4Q7 cQSC. SCS] =E
B:QBS9: <QSCD =E
QdS_: C49 :4D <WbD = >4
W:OSC

B:P>_C <WbD^ 7 =E
SD <T4N8<7^ \^ e = X ]&P__NPN:B] =9d:C
W:OSC

BPC>4;Sf:E
SY X BPC>4;<W;NCR;=E
7Y X ]&P__NPN:B X ] g W;NCP;:ZS [E

:C>E
QBS9:_C <QSCD^ 7 =E

:C>E
:BP7: <WbD =E
T_47: <QSCD =

:C>.

程 序 应 在 @!6/$ *0%"02 3$6 &’(#$&% 中

编译，如在 @!6/$ *0%"02 3$6 #$% 中编译需将第

二行 !%-% &’("6@ 改为 !%-% "6@。 #
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“!&&& 年问题”又称为“千年故障”，起源于电脑系

统在软件识别日期时只读两位数字，无法区别 ’,&& 年

和 !&&& 年，导致日期敏感的计算出错。“!&&& 年”问题

不仅影响大型机、.5 机、客户机6 服务器系统，甚至会

影响到整个带微处理器的设备 7如石油、发电厂等自动

控制设备 8。我国大量的数据库软件都未考虑“!&&& 年

问题”，不仅是财政、金融、邮电等数据库，甚至涉及各

个领域。笔者从事 49: 数据库软件分析，发现众多使用

中的数据库软件忽视 !&&& 年日期认识，为了防止系统

中断与破坏必须对软件进行修改。

’>!"#?@ABCDEFGH
在 4;< 系列数据库中日期字段恒定为 2 字节，以

年 7+ 位 8、月 7! 位 8、日 7! 位 8 在数据库内部固定存

贮。在年 7+ 位 8中，为便于用户输入，默认世纪为“’,”，

系统只读取年位的后两位。从 49: 数据库日期字段定

长 72 位 8中，我们可以看出，在系统设计时已经考虑到

!&&& 年及以后问题，其格式按如下设置：

4;< 命令 格式 例 备注

=>? @A?> ?9 AB>CDEAF BB 6 @@ 6 GG &’ 6 &’ 6 ," 美国格式

=>? @A?> ?9 AF=D GG- BB- @@ ,"- &’- &’ 标准格式

=>? @A?> ?9 H/I BB 6 @@ 6 GG &’ 6 &’ 6 ," 月日年格式

=>? @A?> ?9 IH/ GG 6 BB 6 @@ ," 6 &’ 6 &’ 年月日格式

=>? @A?> ?9 /HI @@ 6 BB 6 GG &’ 6 &’ 6 ," 日月年格式

=>? E>F?JCG 9F BB 6 @@ 6 GGGG &’ 6 &’ 6 !&&’ 世纪美国格式

=>? @A?> ?9 AB>CDEAF
=>? E>F?JCG 9F GGGG- BB- @@ !&&&- &’- &’ 世纪标准格式

=>? @A?> ?9 AF=D
=>? E>F?JCG 9F BB 6 @@ 6 GGGG &’ 6 &’ 6 !&&! 月日年

=>? @A?> ?9 H/I 世纪格式

I>JK
!&&& 后及以后日期设置必须在 K10 51L0MNI

;L 环境中录入。我们应理解日期存入格式，发挥日期

环境设置及日期转换函数作用，以下计算跨世纪天数、

月份、年度。

=>? E>F? 9F
=>? @A?> AF=D
=>? OCDF? 9F
"求世纪之间天数

PQ!&&’ 6 &’ 6 &’ * ’,,, 6 &’ 6 &’ R Q
PPE?9@ 7Q!&&’ 6 &’ 6 &’Q 8 * E?9@ 7Q’,,, 6 &’ 6 &’Q 8
PQ!&&’ 6 &’ 6 &’ * !&&& 6 &’ 6 &’ R Q

PPE?9@ 7Q!&&’ 6 &’ 6 &’Q 8 * E?9@ 7Q!&&& 6 &’ 6 &’Q 8
PQ!&&! 6 &’ 6 &’ * !&&’ 6 &’ 6 &’ R Q
PPE?9@ 7Q!&&! 6 &’ 6 &’Q 8 * E?9@ 7Q!&&’ 6 &’ 6 &’Q 8
"求世纪之间年份

PQ年份 !&&’ 6 &’ 6 &’ * ’,,, 6 &’ 6 &’ R Q
PPG>AC 7E?9@ 7Q!&&’ 6 &’ 6 &’Q 8 8 * G>AC 7E?9@ 7Q’,,, 6 &’ 6 &’Q 8 8
"求世纪之间月份

PQ月份 !&&’ 6 &’ 6 &’ * ’,,, 6 &’ 6 &’ R Q
PP 7G>AC 7E?9@ 7Q!&&’ 6 &’ 6 &’Q 8 8 * G>AC 7E?9@ 7Q’,,, 6 &’ 6 &’Q 8 8 8
"’! S B9F?T7E?9@7Q!&&& 6 &’ 6 &’Q 8 8 * B9F?T 7E?9@7Q’,,, 6 &’ 6
&’Q 8 8
PQ月份 !&&( 6 ’! 6 &’ * !&&& 6 &’ 6 &’ R Q
PP 7G>AC 7E?9@ 7Q!&&( 6 ’! 6 &’Q 8 8 * G>AC 7E?9@ 7Q!&&& 6 &’ 6 &’Q 8 8 8
"’! S B9F?T7E?9@7Q!&&( 6 &’ 6 &’Q 8 8 * B9F?T 7E?9@7Q!&&& 6 &’ 6
&’Q 8 8
=>? OCDF? 9UU

其打印格式如下：

!&&’ 6 &’ 6 &’ * ’,,, 6 &’ 6 &’ R 3(’ $跨世纪天数

!&&’ 6 &’ 6 &’ * !&&& 6 &’ 6 &’ R ("" $闰年为 ("" 天

!&&! 6 &’ 6 &’ * !&&’ 6 &’ 6 &’ R (") $!&&& 年之后天数

年份 !&&’ 6 &’ 6 &’ * ’,,, 6 &’ 6 &’ R ! $跨世纪年份

月份 !&&’ 6 &’ 6 &’ * ’,,, 6 &’ 6 &’ R !+ $跨世纪月份

月份 !&&( 6 ’! 6 &’ * !&&& 6 &’ 6 &’ R (" $!&&& 年之后月份
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一、限定机器

限定机器运行是加密软件最基本的功能。本文分

别采用两种技术来实现，一是 !"# 校验法，二是

$#"% 校验法。!"# 校验法的原理是将 !"# 芯片中

的字节累加并将累加结果记录在源程序中，以后每次

程序运行时都将新的累加值与源值作比较，如果两值

不同就表明用户已更换了机器。源程序如下 &本程序

累加 !"# 中的前 ’(() 个字节 *：
+,- %,. / 0 )-(((
-"! 1 / 0 ),((( 2" 0 ),(--
3 / 3 4 5,,6&1 *
7,82 1
5!972 :3 / :; 3
+,- %,.
其中 7 的值是 !"# 校验和。

$#"% 校验法和 !"# 校验法相似，它将 $#"%
!<# 中 (,) 至 =’) 的数据累加供用户识别。$#"%
中存放着机器的当前配置，对它的判别将更加精确。

源程序如下：

-"! 1 / 0 ), 2" 0 )=’
">2 0 )?(@ 1
3 / 3 4 975&0 )?’ *
7,82 1
5!972 :3 / :; 3
其中 7 的值是 $#"% 校验和。

二、判断是否被跟踪

反跟踪是加密软件另一个很重要的功能。实现此

功能的技术非常复杂，这里选用大多数加密软件都要

用到的父进程 5%5 地址检查法来判断当前程序是否

被跟踪。5%5 是 5ABCADE %FCEF3G 5AFH1I 的英文缩写@
意思是“程序段前缀”。在程序调入内存以前，+"% 先

在空闲内存中创建一个 5%5，然后将程序紧接着 5%5
调入内存。5%5 包含着许多重要的信息，其中在偏移量

’J) 处的一个字（两个字节）保存了父进程 5%5 段地

址。在 +"% 系统中，每执行一个程序被称为一个进

程。当一个程序运行时，它的父进程是命令解释器

$"##<7+K $"#（子程序除外）， 而命令解释器的

父进程就是它自己。因此，这两个父进程 5%5 的段地

址应该相同。如果程序被 +,L>. 之类的解密程序装

入内存，那么此程序的父进程就是 +,L>.，而 +,M

L>. 的父进程才是 $"##<7K $"#，这样这两个段

址就不会相同，比较这两个段址即可判断程序是否被

跟踪。

实现方法如下：首先调用中断 N’) 的 JN 号功能

找到 5%5 的段址，在偏移量 ’J) 处找到父进程 5%5 段

址。进入父进程 5%5 段，再取其父进程 5%5 段址即可

（源程序见后）。

三、判断当前运行程序的文件名

解密者为了保险起见常常将加密程序改名运行，

因此判断当前运行程序的文件名和其所在的路径也是

反跟踪的好办法。在 5%5 段址偏移量 N$) O N+) 中保

存着环境段的段址，环境段里保存着 %,2 命令设置的

环境变量。每个环境变量都以字节 ( 结束，字 (((’ 下

面是当前运行的文件名和路径。

以下程序实现上述两个功能：

PQ97$R>+,S PTUK U1P
$R%
+9# %)<!,+ 13AFCV <% !FC2WXF8
+9# %)<!,+ BYGAFCV <% !FC2WXF8
13AFCVK DI / 0 )JN(( P<) / JN ) Z R
$<RR 972,!!>528&0 )N’@ 13AFCV@ BYGAFCV * P调用中断

5!972 :5%5 段地址S :; ),8Q&BYGAFCVK UI * P打印当前的

5%5 地址

+,- %,. / BYGAFCVK UI P定位于 5%5 地址

DQ / ),8Q&5,,6&0 )N$* *S UQ / ),8Q&5,,6&0 )N+* *
9- R,7&DQ * / ’ 2),7 DQ / :(: 4 DQ
5!972 :环境段地址S :; UQ 4 DQ P打印环境段地址

+,- %,. / [<R&:0 ): 4 UQ 4 DQ * P定位于环境段

1 / Z ’
R"$<2, \@ ’
+" P打印环境变量

1 / 1 4 ’
9- 5,,6&1 * / ( 2),7 5!972
5!972 $)!Q&5,,6&1 * *;
R""5 >729R 5,,6&1 * / ( <7+ 5,,6&1 4 ’ * / ’
5!972 S 5!972 P打印当前程序和路径

1 / 1 4 N
+"
1 / 1 4 ’
5!972 $)!Q&5,,6&1 * *;
R""5 >729R 5,,6&1 * / (
+,- %,. / BYGAFCVK UI P定位于 5%5 地址

DQ / ),8Q&5,,6&0 )’J * * P取 5%5 的父进程地址

UQ / ),8Q&5,,6&0 )’? * *
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位 !"# 端口各位意义

$ 定时器

" 键盘

! 未用

% 串行通信口 !
& 串行通信口 "
’ 硬盘

( 软盘

) 打印机

编程人员 都不希望自已程

序中显示版权和著作人的部份

被别人非法修改。请看下面这

段名为 *#+,"- . 的小程序/
01234567 89:61;- <=
>;16 ?@12 A>;16 B
C 3<@D E;D6" F G H I J 2 本程序的版权

属梁唤雷所有K IL
M5:9 AE;D6"BL

N
现 在 把 它 编 译 成 名 为

*#+,"- OPO 的可执行程序。

这时Q 有人想把这段程序据为

己有Q 那么他会怎样干呢R 很简

单 Q 只 要 用 S.T++U* 的 数 据

查找功能 Q 找到 *#+,"- OPO
文件中的“梁唤雷V 三个字Q 将

其改为“张三V或者“李四V就行

了。

我们必须防止这样不劳而获的行为K 先对想要显

示的信息进行加密处理Q 使其以另一种形式的数据出

现在源程序中。下面是经过加密的 *#+,!- . 程序Q 其

中Q 字符串 E;D6! 就是一组加密了的数据Q 当然Q 这绝

非病毒代码Q 而是一段神秘预言。

01234567 89:61;- <=
>;16 9<;EW?EA3<@D " ?EB
C 12: 1Q 3< F! GQ ;27 H $X&.L
Y;D A1 H $L ?EF1 GL 1 Z H % B
C 993@2Y A?E Z 1Q I[ !PIQ 3< BL
;27 H 3<F$ G H \ A;27]A3< F$ G B BL
M5:3<@D A3< F$ G BL

N

N
>;16 ?@12 A>;16 B
C 3<@D E;D6! F G H I^" _‘ __ _. $^ ‘" !& _. "a Oa $_ _. $( O! $( "! I

I^& _O _a ^! O^ O) _^ _O .. bb b) b_ O" ^! ‘) .^ I
I^^ ^^ O$ a% _. _& ^( ^" b! !c (a ^$ ^. ^_ ^O ^O I
I_’ a% a’ ‘c cb O‘ a_ ^c ($ VL

9<;EW?EAE;D6! BL
N

怎么样Q 你运行完该程序了吗R 现在让我们再在

*#+,!- OPO 中找一找有没有这段预言。当然没有K
这段预言是通过什么样的手段被加密成 E;D6! 的

呢R下面这段名为 de- . 的程序就是用来进行加密的Q
它能将输入的字符串变换为密文。你可以把它输出的

密文录入到你的源程序中 Q 再调用 *#+,!- . 中的

9<;EW?EA B函数Q 即可显示这串密文的原文K
01234567 89:61;- <=
>;16 ?@12 A>;16 B
C 12: 1Q fQ 3<Q ;27 H $X&.L
3<@D E;D6 F!’( GL
MD12:Y AI J2 请你输入欲加密的字符串/ J2I BL
g7:9 AE;D6 BL
MD12:Y AI在你的源程序中应输入的密文如下/ J2 JI I BL
Y;D A1 H $Q f H "L E;D6 F1 GL 1 Z Z Q f Z Z B
C 3< H ;27]A \E;D6 F1 G BL
;27 H E;D6 F1 GL
MD12:Y AI[ !- !P IQ 3< h $X__BL
1Y Af= !$ B
C f H $L
MD12:Y AI JI J2 JD JI I BL

N
N
MD12:Y AI JIL I BL

N
以上程序在 T5Di; . !- $ 和 b;D4@26 . Z Z %- " 中

均已调试通过Q 可适用于所有 jbe k S. 兼容机和所

有 ‘+* 版本。 #

j_ UOlA@m B H " T#Ol @m H I$I Z @m
U+.cTO !!Q "
SnjlT I"/ IL im Z @m
‘O_ *Oo H pcUAIh #I Z im Z @m B q定位于父 S*S 地址

@m H #OPmASOOrAh #"( B B q再取 S*S 的父进程地址

im H #OPmASOOrAh #") B B
j_ UOlA@m B H " T#Ol @m H I$I Z @m
U+.cTO !%Q "
SnjlT I!/ IL im Z @m

如果以上所显示的“"”和“!”

的值相同，则本程序没有被跟踪，

反之则被跟踪。调用 sb 编辑器时

请用如下命令：sb t U sb

四、破坏跟踪环境

当判断出程序已经被跟踪后，

我们就可以破坏解密软件所需的

环境以阻止其继续跟踪。由于解密软件必需要用到键

盘、显示器等外部设备，因此封锁外设即可使解密软件

失效，这里通过封锁 !"# 端口法来实现。!"# 号端口

是接通外设的重要口地址，若某位被置为 "，则该位对

应的设备被屏蔽，若置 $ 则打开相应的外设。

如果要封锁所有的外设，则各位均为 "，用二进制

表示为：""""""""， 转换为 "( 进制：__。可用如下语

句实现：+uT h #!"，h #__。

如果只封锁键盘，可用如下语句：

+uT h #!"，! q$$$$$$"$ k = h #!

另外，修改内存中与键盘缓冲区有关的 &$/
$$^$ k $$^% 四个字节的内容也可以扰乱屏幕和

键盘。源程序如下：

‘O_ *Oo H h #&$
S+rO h #^$Q $/ S+rO h #^"Q $/ S+rO h

#^!Q $/ S+rO h #^%Q $
‘O_ *Oo #
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!"# 下 的 $%&’( 系 列 高 级 语 言 是 微 软 公 司 在

)*+ ,- 机上实现的一系列编程语言. 具有快速、高

效、优化的特点。但在某些特殊应用场合下，仍然需要

使用汇编语言，这主要是因为/
0 1 提高程序某些关键部分的执行速度，如在数据

采集和过程控制中的模数 23 4 !1 和数模 2! 4 31 的转

换5
6 1完成高级语言中难以实现的功能，如精确定时、

高精度绘图5
7 1对计算机系统的硬件资源的访问与控制5
8 1 调用通用软件包，如调用 9&:;<=> 函数和子程

序的动态链接库等。

$%&’( 系列高级语言调用汇编语言的方式，根据

不同的语言特点有着不同的调用格式和约定方法。

!"# !"#$% &’(#$$%
在汇编语言的源文件开头使用中型模块 2? @<;AB

@A;&%@1 的内存模式并把过程标号 C%DB&’ 说明为公用

的名称和远程 2EFG 1调用与返回方式。进入过程由两条

指令开始/
C%>H DC
@<I DC. >C
退出过程由两条指令结束/
C<C DC
GAJ K
K 为带参数返回的堆栈个数，计算方法 K L 6 M 参

数个数。如果需要在 $%&’(*F>&’ 的解释状态下运行

时，当汇编语言编译通过后，在连接时用 $ 参数，即

B&:( 4 N OOO? "*P 便 会 生 成 该 语 言 的 $%&’( 库 2"
? $Q*1文件，当前目录下应当有 $%&’(*F>&’ 的库文件，

如 $*Q*8R? Q)* 或 $*Q*8S? Q)* 或 $*O$Q*? Q)*。

使用时进入 $%&’( *F>&’ 用 Q 参数，把用汇编语言生成

的 $%&’( 库 2"? $Q*1文件装入内存后，用 -3QQ 来调

用该子程序。调试完成后在 !"# 状态下连接生成"
? TOT 的执行文件。

在以下范例程序中，$%&’( *F>&’ 调用 )KU0V 中断

带参数返回的汇编程序，就是对计算机系统的硬件资

源访问的实例。该范例可以方便地读出所有键码，特

别是带箭头的键以及像 W<@A、T:;、,X%C、,X;: 等功能

键，因为它们包括了两部分，即扫描码和扩展码。如用

高级语言实现则很麻烦且代码也长，而采用汇编语言

则方便多了。使用者可以将它嵌入自己的程序中，或作

为子程序模块来调用。

5" $%&’( *F>&’ Y8? Z ’FBB @F>@ YS? Z "
5"""""""""""""""""""

!T[)KU 3 \ ]
-Q#
!"
-3QQ >’F:(A^2(A^0. (A^61
)[ (A^6 L R UWTK
(^ L (A^0
TQ#T
(^ L (A^6
TK! )[
,_)KU ‘aA^’<;A L ‘5 (^
Q"",
TK!

5"""""""""""""""""
5" +F>@ YS? Z E<G $%&’( *F>&’ Y8? Z "
5"""""""""""""""""

;<>>AX
? @<;AB @A;&%@
? >JF’( 0RRH
C%DB&’ >’F:(A^
? ’<;A

>’F:(A^ CG<’ EFG
C%>H DC
@<I DC. >C
@<I FH. R
&:J 0VH
@<I ;&. bDCc d e
@<I b;& c. FH
@<I ;&. bDCc d V
@<I b;& c. FB
C<C DC
GAJ 8 5 GAJ%G: J< $%&’( *F>&’

>’F:(A^ A:;C
A:;

&"# !"#$% )$%
在汇编语言的源文件开头使用的内存模式可根据

- 语言所采用的模式的不同 2小型的、紧凑型的、中型

的、大型的和巨型的 1 来设定 ? @<;AB 为 >@FBB、’<@f
CF’J、@A;&%@、BFGXA、H%XA。对于小型的、紧凑型的可采

用近程 2:AFG 1 调用，其余的则采用远程 2EFG 1 调用与返
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在程序设计的过程中，经常要

用到延时功能，在大多数的程序开

发工具中都提供了相应的函数或

语句。但有时在我们用到这些语句

或函数时，常会出现这样一种情

况，在低档机器上调试时延时时间

正好，而将程序放在高档机器上

时，所得结果却一闪而过，无法看

清。

我通过实践提出一个相应的

解决思路，就是在延时过程中，反

复调用 !"# $%"& ’() 号中断，

通过计算两次调用之间的时间差

值来判断是否到了延时时间。下面

给出一个实例，利用 *+,-.+/0 1 提

供的函数来完成系统时间的读取，

其精确程度可达到 ’ 2 ’33 秒。其它

的编程语言可以根据这一思路调

用相应的功能来完成。

"延时子程序

-!"4567!5 89:;<
-(!(#5=5!& >?@A@;B
&5= =(CD "**
4C5(
>9E+B8’ F &54"G6&H I
>9E+B8/ F >9E+B8’ J >?@A@;B
6" K)%C5 >9E+B8/L >9E+B8’
>9E+B8’ F &54"G6&H I
5G66
&5= =(CD "G
!5=7

#

回方式M 并把过程标号 NOP:@E 说明为公用的名称M 且在

前端加一下划线，进入过程仍由两条指令开始Q
NO>? PN
R+S PNM >N

退出过程由两条指令结束Q
N+N PN
.9T
用 UC%$ 编译和连接成汇编语言的 UO@EV 库 H"

W UC$I文件，当前目录下应当有汇编编译程序 H#(&#
X1W 3 以 上 的 I 和 UO@EV 4 库 的 目 标 文 件

HU7%4DC%$W "$YI。使用时进入 UO@EV 4 用 C 参数，把

用汇编语言生成的 UO@EV 库 H"W UC$I 文件装入内存

后，用 4(CC 来调用该子程序。调试完毕后在 6"& 状

态下连接生成" W 5Z5 的执行文件。在范例程序中，

UO@EV 4 调用的汇编程序与 UO@EV $;>@E 调用汇编程序

的内容一样，所不同的仅是在格式与堆栈处理上的区

别。

2"""""""""""""""" 2
2" UO@EV 4 X’W , E;:: R;>R X1W , " 2
2"""""""""""""""" 2

@BT ;M PM S [’ \]
9,T9.B >E;BV9<H@BT "M @BT " I]
R;@B H I
^
>E;BV9< H_ ;M _ P I]
@‘ HP F F 3 I
S [’ \ F ;]
9:>9
S [’ \ F P]
N.@BT‘ HaD9<E+89 F b 8 cBaM S [’ \ I]
d9TE? H I]
e

]"""""""""""""""

]" #;>R X1W , ‘+. UO@EV 4 X’W , "
]"""""""""""""""

8+>>9d
W R+89: R98@OR
W >T;EV ’33?
NOP:@E f>E;BV9<
W E+89

f>E;BV9< N.+E ‘;.
NO>? PN
R+S PNM >N
R+S ;?M 3
@BT ’g?
R+S 8@M [PN \ J g
R+S [8@ \M ;?
R+S 8@M [PN \ J h
R+S [8@ \M ;:
N+N PN
.9T ] .9TO.B T+ UO@EV 4

f>E;BV9< 9B8N
9B8

!"# !"#$% &’($’)$%
在汇编语言的源文件开头使用大型模块 HW R+89:

:;.d9 I 的内存模式并把过程标号 NOP:@E 说明为公用的

名称和远程 H‘;. I 调用与返回方式。其余格式与 UO@EV
$;>@E 调用汇编程序完全相同。限于篇幅，程序略。

通过以上分析可以看出 UO@EV 系列语言调用汇编

语言，其进入过程与退出过程都是基本一样的，差别仅

在于内存模式和堆栈形式上。UO@EV 系列语言调用汇

编语言还有其他方法，如用 -"D5 和 -55D 的方法、用

内嵌的方法等，这里就不一一赘述了。

#
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运用调色板功能，能使 !"# 彩色显示

器调出 $%$&&’ 种颜色。运行下面这个程序

后，每按任一键，屏幕上变化一种颜色，同

时下方显示红、绿、蓝三种颜色的比值。当

满意时，按 ()，这时记下屏幕上红、绿、蓝

三种颜色的数值。在程序设计中，按照这三

种颜色的比值进行调色，就能得到您理想

的颜色了。

*+,--. &$/ 0-1 2((/ +3*
0-14) 5 2.
2. 0-14)5 "2*67 89::
,#.;2<=>- ?=<-,
(2, @ABCDAEAB F & ?2 $GHHH
!=-I 4JHK JH5 L 4%&HK ’&H 5K MK &
!=-I 4GHK GH 5 L 4GNHK )NH5K =K ’ O@ABCDAEABK ’
32+#?- &$K $%/ +232, &G/ P,=.? Q刘友生设

计Q

B8: F =.?4,.; " %)5
RB889 F =.?4,.; " %) 5
SET8 F =.? 4,.; " %) 5
C F B8: <2; &%
P#3-??- MK H
P#3-??- CK %GG)% " SET8 U $G% " RB889

U B8:
32+#?- $’K &M/ +232, &G
P,=.? QB8: F QV B8:V QRB889 F QV RB889V QSET8 F QV
SET8
;2 IW=3- =.0-1X F Q Q/ 322P
.-Y?
89::/
!=-I 4GHK GH5 L 4GNHK )NH 5K HK ’
P#3-??- HK %GG)G " &H U $G% " ’& U GH
32+#?- MK &M/ P,=.? Q1ATB Z8E8D[8: DAEAB \Z/ Q
32+#?- &HK &M/ P,=.? Q,8: F Q V B8:V Q
RB889 F QV RB889V QSET8 F QV SET8
-.; #

XY !"##$%&Z[\C]^
!山东 刘振亮 孙学英

1
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微机的 7=2* 中都有密码设置选项K 但许多 7=2*
都有万能密钥K 如 #@]B: 板为 #@]B: 或 *^_‘K #<= 为

#<=。下面的程序 K 用 ;-76" 修改 ;2* 的 +2<a
<#.;b +2< 的入口转到连接在文件尾部的密码校验

程序K 校验通过则转到正确入口K 错误则转到错误处理

程序K 并重新启动微机K 可以避免非法用户使用。

修 改 完 毕 后 启 动 微 机 K 首 先 会 出 现 O=9cT[ TZ8B
c]ZZ@AB:/ O的提示K 本例中正确的密码为大写的 3>3K
用户可将 +<P #3K ’+ 等语句的数据修改为自己的密

码。对汇编熟悉的用户可以改进此程序K 事先修改硬

盘标记 GG## 等为其它数据K 密码通过则动态修改为

正确数据K 这样可以避免从软驱启动使用硬盘。此程

序是针对 ;2*%b $$ 设计K 其它版本的 ;2* 仅仅是入

口地址和 +2<<#.; 的文件长度不同。

;-76" +2<<#.;b +2<
L 6&HH
YYYY/ H&HH -NG#(; <P &+;H V &+;H 为入口

YYYY/ H&H) %% ;7 %%
YYYY/ H&H’ -H&7 322P.> H&$&
b b b b b b b b b b b
L ,+Y
+Y (-G; V 获取 +2<<#.;b +2< 文件的长度

%
L #&HH
YYYY/ H&HH d<P (-G; V 将入口转为自己的密码程序

YYYY/ H&H)
L #(-G;

YYYY/ (-G; <2! #WK HN V 显示密码输入提示信息

YYYY/ (-G( <2! ;YK (-%J
YYYY/ (-%$ =.? $&
YYYY/ (-%’ d<P (-J+
YYYY/ (-%J ;7 O=9cT[ TZ8B c]ZZ@AB:/ XO
YYYY/ (-J+ <2! #WK HJ V 用户输入密码

YYYY/ (-J- =.? $&
YYYY/ (-MH +<P #3K ’+ V 判断输入是否为Q3Q
YYYY/ (-M$ d.> (-N) V 不是跳转错误处理部分

YYYY/ (-M’ =.? $&
YYYY/ (-M% +<P #3K G# V 判断输入是否为Q>Q
YYYY/ (-MM d.> (-N) V 不是跳转错误处理部分

YYYY/ (-M# =.? $&
YYYY/ (-M+ +<P #3K ’+ V 判断输入是否为Q3Q
YYYY/ (-M- d.> (-N) V 不是跳转错误处理部分

YYYY/ (-NH d<P &+;H V 输入口令正确跳转入口

YYYY/ (-N) <2! #WK HN V 错误处理部分

YYYY/ (-NG <2! ;YK (-N+
YYYY/ (-NM =.? $&
YYYY/ (-N# d<P (-7&
YYYY/ (-N+ ;7 O1ATB c]ZZ@AB: 8BBABe XO
YYYY/ (-7& <2! #WK HJ
YYYY/ (-7) =.? $&
YYYY/ (-7G d<P ((((/ HHHH V 判断密码错误重

新启动微机

YYYY/ (-7#
L ,+Y
+Y (-G;
/ (-7# V 输入文件长度 (-7#
LI
L f #
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!"#$%&’ ()* + 是在微机上编写 ( 语言程序很方便

的开发工具，但由于 ,&-.$ /01 指令集的限制，使得它

在处理大于 123! 的数组时遇到困难，尤其是浮点数

组，即使用开发环境中在线帮助提供的方法也不能正

确地实现，而在求解连续变化的动态过程时是经常要

求这样大的数组的。通过 ( 语言中的强制类型转换和

数据移动，可有效地解决这个问题。

+4 通常处理 123! 数组的方法

,&-.$ /01 系列的 (56，其物理内存被分成若干段，

每段 123! 字节，每个字节的地址要用段地址偏移量

才能被正确标识。通常都假定指针的段地址不变，直

接用偏移量来存取内存数据，在跨段存取时用特殊的

操作。因此，!( 中将普通数组的大小限制在 123! 字

节 7相当于 123! 字符型变量或 03! 个双精度浮点型

变量 8，而在使用大于 123! 的数组时，!"#$%&’ ( 在线

帮助文件提供了两种方法：

（+）使用 9:;. 变量，其给出的例子为：

<&- 9:;. %##%= >?@@@@ABC 但它不能通过编译过程。

（D）使用动态分配内存的方法，即使用函数 E%$$"F
或 G%#E%$$F"。比如：

F9%# 9:;. "H-#C
H-# I 7F9%# 9:;. " 8G%#E%$$"F 7D@@@@@A"H<J."G 7F9%# 8 8C

此方法对于字符型 7F9%# 8 变量、整型 7<&- 8 变量来

说是可行的，但对于浮点型 7G$"%-、’":K$.、$"&; ’":K$. 8
变量，虽可编译通过，但执行起来结果不可预料，通常

会死机或自启。其原因可能和 !( 内部对浮点数的实

现方法有关，我们猜测，为保证浮点数操作的快速性，

!( 内部对浮点数的运算可能与指针运算有某种联

系，从而在内存存取跨段时造成指针混乱，出现错误。

D4 大于 123! 浮点数组的实现方法

我 们 经 过 研 究 和 调 试 ， 找 到 了 一 种 实 现 大 于

123! 浮点数组的方法，这种方法是用一个字符型数

组来存放浮点数数组的变量。比如要用到一个 L@@@@
个 双 精 度 浮 点 数 组 成 的 数 组 ， 就 可 以 定 义 一 个

L@@@@"0 I 2@@@@@ 个字符组成的数组来存取 7字符型

变量占一个字节，双精度浮点数占 0 个字节 8，其方法

是先定义一个 9:;. 型的字符指针"/，一个双精度浮

点数中间变量 E<’M’":K$.，一个长度为 0 的字符型数

组 E<’MH-# >0 B；然后根据需要动态申请分配内存给字

符型指针"/。在存储浮点数时，先把数据赋值给浮点

变量 E<’M’":K$.，然后把 E<’ N ’":K$. 内存内容复制到

"/ 中的对应位置，每个数占 0 个字节。在读取浮点数

时，先反"/ 中对应位置的内存内容复制到 E<’MH-#
中，然后把 E<’MH-# 内存内容复制到 E<’M’":K$. 中，通

过字符型变量的中转来避免浮点数的跨段操作。由于

字符型变量和浮点型变量的类型不同，在进行内存复

制时需要进行强制类型转换O 源程序为：

P<&F$:.’ QH-’<"* 9R
P<&F$:.’ QH-’$<K* 9R
P<&F$:.’ Q%$$"F* 9R
P<&F$:.’ QE%-9* 9R
P’.G<&. ASTUVW L@@@@A
⋯

$"&; <C <&- XC
’":K$. E<’M’":K$.C
F9%# E<’MH-# >0 BC
F9%# 9:;."/C
/ I 7F9%# 9:;. " 8G%E%$$"F 7ASTUVW"0A" 7H<J."G 7F9%# 8 8C
⋯⋯

Y"存储数据时" Y
G"# 7< I @C < QASTUVWC < Z Z 8
[
⋯

E<’M’":K$. I +D)2* 2L1?C
G"# 7X I @C X Q0C X Z Z 8
/ ><"0 Z X&I 7F9%# 8 7" 7 7F9%#" 8 7\ E<’M’":K$. 8 Z X 8 8C
⋯

]
⋯

Y"读取数据时" Y
G"# 7< I @C < QASTUVWC < Z Z 8
[
⋯

G"# 7X I @C X Q0C X Z Z 8
E<’M’-# >X B I / >X"0 Z X&C
E<’M’":K$. I" 7 7’":K$. " 8E<’MH-# 8C
⋯

]
这样就可以实现大于 123! 的浮点数数组了。上

述方法中内存复制是用 G"# 循环实现的，为了提高速

度，也可以使用 E"^.’%-% 7 8函数，在存储数据时为：

E"^.’%-% 7_5M‘SU7\ E<’M’":K$. 8O _5Ma__7\ E<’M’":K$. 8O
_5M‘SU7\ 7/><"0 B 8 8O _5Ma__7\ 7/ ><"0 B 8 8O 0 8C

在读取数据时为：

E"^.’%-% 7_5M‘SU7\ 7/ ><"0 B 8 8O _5Ma__7\ 7/ ><"0 B 8 8O
_5M‘SU7E<’MH-# 8O _5Ma__7E<’MH-# 8O 0 8C

以 上 两 种 方 法 在 ba‘ 和 c<&’"dH 下 都 调 试 通

过，并能正确执行。 #
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驾

驭!
" # $% &’ ( )* 图 像文件

第二部分 动 态 图 像

’>LM !"#$%&’ ()* NO
!"#（!$%&’ ( "&%)’ #*+),-)./)%） 文 件 是 01 2

3&*%’45 的视频文件，其文件扩展名为“6 !"#”。它一

般由三部分构成：信息区、数据区和索引区（可缺省），

即两个 7#18 块和一个 &%9: 块。这些区域，通常由一些

子块组成，它们多用于为播放软件提供更为系统的数

据信息；或为播放时进行快速数据定位及播放，并提供

详细资料和识别手段（关于“区域”与“子块”具体包容

关系请参见图 ;）。

说明：本例由“四部分”构成，即在两个 7#18 块中

间夹了个 <=>? 块。这个 <=>? 块纯属人为添加的自

定义块，即在 !"# 文件中从未有对此块的定义。换句

话说，我们也可以添加自己的块，只要遵循如下原则：

在这三个标准块其中的某个后面，定义一个四字节的

块识别码（不要与本文用到的识别码相同，最好字母用

大写），紧跟一个长整数来表示你自定义的块的大小，

随后便可以在定义的大小范围内写入你想表述的信

息。同样，在这三个标准块的内部，也可以用上述方法

添加自定义子块。

注：下文的说明内容部分取自华中理工大学出版的《

01 2 3#>@A31 多媒体程序设计实物与范例》一文

和 《 "#@BA CAD 3#>@A31 @B"B7AE0B>8 ?#8
":6 : 》的 FB7E 文件。

以下就是作为例子的文件内容（数据 @）及 !"# 文

件标准结构图（图 ;）。

!!南京 扬帆南京 扬帆

（三）

G 地址 G G G G G G G G G G 十六进制码 G G G G G G G G G G G G G G G G !1H## 码 G G G G G G
IIIIIIII JK LM L; L; :L B@ :I II L: J; LM KI LH LM JN JL D#CC!"!!!"# 7#18
IIIIII:I ;O I: II II ;O ;L PK ;H ;: P; ;M ;O NO II II II Q!!!Q%,-./&QO!!!
IIIIIIKI ;R IL I: II ON PP IK II II II II II :I II II II S!!!T4!!!!!!!!!!
IIIIIINI ;B II II II II II II II IK II II II II OI II II *!!!!!!!!!!!!!!!
IIIIIILI LI I: II II CI II II II II II II II II II II II U!!!"!!!!!!!!!!!
IIIIIIJI II II II II II II II II LH LM JN JL MK II II II !!!!!!!!7#18V!!!
IIIIII;I PN PL PK ;H PN PL PK ;O NO II II II P; ;M ;L PN 5+,-5+,QO!!!/&%5
IIIIIIPI ;N P; ;M ;L II II II II II II II II II II II II W/&%!!!!!!!!!!!!
IIIIIIOI ;R IL I: II LI LK IC II II II II II ;O II II II S!!!UR!!!!!!Q!!!

IIIIIIMI M! L; II II LH :@ II II II II II II II II II II XC!!7!!!!!!!!!!
IIIIII!I LI I: CI II PN PL PK ;; KO II II II KO II II II U!"!5+,T Y!!! Y!!!
IIIIIIRI LI I: II II CI II II II I: II :O II ;N P; ;M ;L U!!!"!!!!!!!W/&%
IIIIIIHI IL PL II II II II II II II II II II II II II II !+!!!!!!!!!!!!!!
IIIIII@I II II II II PN PL PK ;B :J II II II LH LM LK LP !!!!5+,*!!!!7#RZ
IIIIIIBI L: JL LJ KB L: J; LM KI J; ;M ;L ;J ;C KI KN N: !8B6 !"# "&%)’ [:
IIIIIICI II II LH LM JN JL OK II II II PN PL PK ;H PN PL !!7#18，!!!5+,-5+
IIIII:II PK ;O NO II II II ;: PJ ;L PN II II II II II II ,QO!!!.$%5!!!!!!
IIIII::I II II II II II II II II II II I: II II II KK J; !!!!!!!!!!!!!!\"
IIIII:KI II II II II II II MK P; IK II II OI II II II II !!!!!! V/!!!!!!!!
IIIII:NI II II I: II II II II II II II II II II II PN PL !!!!!!!!!!!!!!5+
IIIII:LI PK ;; :I II II II I: II I: II KK J; II II KK J; ,T!!!!!!!!\"!!\"
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步 步 高

&)*(

!!!!!"#! !! !! !" !! !$ !! %& %’ %( )* "* !! !! !! ’+ ), !!!!!!-./0 1!!!23
!!!!!")! )& %( )4 %& )4 )) %’ (! #% )" %) )# )) )4 %( )+ 5/6-67. 89:;76/<
!!!!!"%! &= (! ’% ’% ’" #’ ’# (* #% ’" #) !! ’= ## ’* ’> ? @@=A*B 8=C!DEFG
!!!!!"$! %! !) !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! !! H!!!!!!!!!!!
%%
!!!!!%4! !! !! !! !! ’I ’, #& #’ ’$ +* "! !! )+ )4 %) ), !!!!JKLAM"!!<6:3
!!!!!$!! &! &! )’ )( $& (" !! !! !! !! (" $& !" ’! !! 4! !!NO7P!!!!P 7!Q!"
%%
!!!!(,$! >% !4 $$ $$ $, >% %! !4 !4 )4 )) !! &! &! )’ )& "!RR S"H!!67!!!N5
!!!!(,,! ’) (& !! !! !" !! (& ’) !" ’! !! 4! !! !( "" !! 4T!!!!T4!Q!"!!
%%
!!!!’I+! %, $I 4> =’ 4> +I I’ =! *" =! &! &! )’ )& ’) (& UV* " " !!N54T
!!!!’I*! !! !! !" !! (& ’) !" ’! !! 4! !! !( "" !! "( (! !!!!T4!Q!"!!!!
%%
!!!*)4$! $! #+ +$ I) +$ +$ !! !! !! !! &! &" %% )( !! $! ! W仄刎!!!!!"XO!!
!!!*)4,! !! !! $" $" $" $" $" $" $" $" $" $" $" $" $" $"

!!!!!!!!!!!!!!!!
%%
!!!**4,! %= %= &! &" %% )( !! $! !! !! %> $! $% $# $’ $! YY!"XO!!!! Z!!!!!
%%
!!)’!!’! $( $& %* %+ ), )’ %$ &" +! !) !! !! &! &! )’ )( [ 7 \ ]3N^""!!!!!NO
!!$!!!#! "! !! !! !! !’ !! !! !! $& (" !! !! &! &! )’ )& !!!!!!!!7P!!!!N5
!!,)!!)! !! !! !! !! ,! (" !! !! ’) (& !! !! &! &! )’ )& !!!!!P!!4T!!!!N5
%%
!!"!*II! !! !! !! !! (= ’’ !* !! #I (& !! !! &! &" %% )( !!!!"+!! _T!!!"XO
!!"!*I+! "! !! !! !! $* )% !* !! !! $! !! !! &! &" %% )( !!!!!‘!!!!!!"XO
%%

!!"!*+"! "! !! !! !! =* )% "! !! ,( %) !! !! !!!!"‘!! a:!!

注：图中的“bb”代表

实 际 文 件 中 所 用 到

的数据流号（请参见

对 数 据 区 部 分 的 说

明）。

图 )

"B 从（!!!!!!!! \ !!!!!%4&）为一个 830N6X-
=CK 文件的信息区部分。

它是文件的第一个 JKLA 块。在它的内部记录着

整个文件的系统构成，如告诉播放软件“我是一个 =CK
文件”；“在我的体内有几个数据流”；“每个数据流包含

着什么数据类型 ——— 图像、声音或其他”；“如果是图

像数据流，那么它的大小、颜色、压缩方式、播放速度等

等是怎样规定的”；“如果是声音数据流，那么它的压缩

方式、播放效果等等又将有何规定”⋯⋯ 在信息区中

还有多个附属的 JKLA 块，也就是我们前面提到的“子

块”，它们用来记录每个数据流的全部信息。而这些附

属 JKLA 块与数据流之间保持着一一对应的关系，即

第一个附属 JKLA 块对应于 !! 号数据流；第二个附属

JKLA 块对应于 !" 号数据流 ⋯⋯

要想解释数据流，我们必须先了解 =CK 文件中数

据块是什么。在 =CK 文件中，数据块是被放置在数据

区中的一个有起始标志（由“数据流识别码”和“数据块

存储方式识别码”组成，请参见对数据区部分的说明），

并指明大小和数据内容的数据段。那么，数据流就是

那些相互之间具有联系的同种数据类型的数据块集

合。

!!!!!!!! \ !!!!!!!&： 多媒体文件识别码：cK44
!!!!!!!’ \ !!!!!!!%： 文件大小（ "!*+"Id 字节）— $ 字节

!!!!!!!$ \ !!!!!!!>：=CK 文件识别码

!!!!!!!I \ !!!!!!!4：第一个 JKLA 块识别码

!!!!!!"! \ !!!!!!"&： 第一个 JKLA 块的大小（ ")$d 字节）

!!!!!!"’ \ !!!!!!"%： dN/e 部分识别码，以下数据记录着此

文件的格式

!!!!!!"$ \ !!!!!!">：dN/e 部分所包含的 9:3d 块识别码，

此模块记录着本文件的初始化信息

!!!!!!"I \ !!!!!!"4：9:3d 块大小（ &$d 字节）

!!!!!!(! \ !!!!!!(&： 每帧画面显示时所维持多少个百万

分之一秒，本例为 "!’)>d ，即 ))))%
百万分之一秒，约 !B !% 秒。所以在播

放此文件时，你看到的画面约每秒

"# 帧
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!""#!"#$%&’()*
$%&’()*++( ,,**-./

!北京 卫伟

本文以命题分类为线索，介绍命题的侧重点、试题

分析、解题技巧等方面内容。

一、常量、变量、函数、表达式等

此类题目共 !! 题，得分 !" 分，占 #$%&’() 总分

*+ 分的 ,!- ./0 。这类题目比较容易，在学习中往往未

做为重点，但从得分比例上看，足以提醒考生注意。但

只要考生理解基本概念，并注意每项内容的细节，是比

较容易做出正确选择的。限于篇幅这里只列举有关函

数和表达式的题目。

!- 函数：函数比较简单，但需考生注意函数格式

等细节。

请读者比较：1)234!,/.4 5和 678)34!,/.4 5，前者

自变量为4!,/.4，后者自变量为 !,/.。这是因为一般函

数的格式为：函数名 3表达式 5，如前者 1)23 5函数；而

测试函数 678) 的 #91) 函数和格式为：函数名 34表达

式4 5，如后者 678)34 4 5函数。两者的区别在于后者比

前者多了字符串字界符4 4，3亦可用4或 : ; 5，如 678)
3 :!,/.; 5。那么，同样是4 4，在 1)234!,/.4 5中表示自

变量的一部分，即计算 < 型数据4!,/.4的长度，结果为

.；而在 678)34!,/.4 5中表示函数名的一部分，即测试

2 型数据 !,/. 的类型，结果为 2。

试题一 3./ 5函数 678)3 :!,; = :/.; 5的值是

3’52 3&5< 3<5!,/. 3>5出错信息

正 确 答 案 ： ’。 678)3 :!,; = :/.; 5 即 678)
3 :!,/.; 5，函数名为 678)3 : ; 5，测试 !,/. 的类型，结

果为 2 型。

试题一 3.? 5 函数 1)23@’&<@ A @’&<@5 的值是

3’5+ 3&5B 3<5* 3>5/
正确答案：<。1)23@’&<@ A @’&<@5相当于 1)23@

’&< ’&<@5 3注：4 A 4表示截去首串尾部的空格后与第

二串相连，@’&<@ A @’&<@的值为@’&<’&<@5，即计算@
’&< ’&<@的长度，结果为 *。

,- 表达式：此类试题多数是测试表达式类型的题

目，这里只列举两例：

试题一 3,? 5 在下列表达式中，运算结果为字符串

值的是

3’5@!,/.@ A @./@ 3&5@’&<>@ = @C7D@ E
@’&<>C7D@ 3<5 >6F<3>’6)3 5 5〉@+. G +" G +H@
3>5<6F>3@+. G +" G H*@ 5

正确答案：’。& 和 < 均为关系型表达式结果为逻

辑型，> 为一函数，其值是日期型。

试题一 3., 5假定 C E ,，7 E "。执行下列运算得到

数值型结果的是

3’5I C E 7 A / 3&5I 7 A / E C 3<5 C E 7
3>5C = / E 7

正确答案：<。< 即将 7 赋给 C，因 7 为数值型，结

果必为数值型。’ 和 & 均为返回关系型表达式值，必为

1 型。> 语法错。

二、有关 !"#$%&’ 基本操作等命令

此类题目共 " 题，得分 ? 分，占 #$%&’() 总分 *+
分的 !!- ./0 。这部分内容，考查了考生对 #$%&’()
的基本组成，建立、删除文件，上机调试命令等的掌握

情况。内容很容易，只要考生有一定的上机经验，正确

选择答案是不成问题的。这里只列举一例：

试题一 3.! 5要进入 #$%&’() 的内部编辑环境，可

以使用命令

3’5 )>96〈文件〉 3& 5 <J)’6)〈文件名〉 3<5
KF>9#7〈文件名〉 3>5KF>9#7 #91)〈文件名〉

正确答案：>。’ 为编辑数据库的命令，& 为建立

数据库的命令，< 无此命令，只有 > 可进入内部编辑

环境，可编辑任意文本文件。

三、当前记录

此类题目共 " 题，得分 B 分，占 #$%&’() 总分 *+
分的 ?- "*0 。这类题目本应属于数据库基本操作的一

部分，因得分比例相对较大，这里单独介绍。所谓当前

记录，即当前正在操作的记录，亦可用 3虚构 5指针指向

之。但特别需要注意的是：指针无 + 值，当数据库为空

时，或指针指向小于 ! 的记录后，指针仍为 !，所以试

题 3." 5 答案 & 正确，试题 3// 5答案 & 正确，且此文件
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开始函数 !"#$ % 为 & #& ，而文件结束函数 ’"($ % 为

& #& 时，指针指向最后一条记录的后面。此外，在任何

命令的操作中，有 )’*# ) 选项时，操作后指针指向

操作范围的最后一条记录，像试题一 $+, %，正确答案为

-。

试题一 $., % 用函数 /’-)"$ % 测试一个空数据库

文件，其结果一定是

$0%空格 $! %1 $-%出错信息 $2%3
试题一 $++ % 数据库有 13 条记录，当前记录号为

1。执行 4567 8 1 后再执行9/’-)$ %，屏幕将显示

$0%3 $!%1 $-% 8 1 $2%出错信息

试题一 $+, % 数据库有 :3 条记录，当前记录号为

13。执行命令 ;64# )’*# , 后，当前记录号是

$0%13 $!%1, $-%1. $2%:3

四、数据库的基本操作

此类题目共 < 题，得分 1= 分，占 (>?!04’ 总分

@3 分的 ::& A=B 。这类题目早在本刊 1<<, 年 : 月至

1<<, 年 @ 月的《数据库实用技术讲座》中，已做了非常

详细的讲解。本文只做简要介绍。

1& 基本概念

数据库的字段有 -、)、2、; 和 C 型，但数据库文

件只包含所有的 -、)、2、; 型字段；而 C 型字段 $无论

有几个 %的内容存于一个同名的，后缀为 & 2!# 的备注

文件中。如试题一 $:. %正确答案为 -。还需注意，当数

据库有 C 型字段时，若要进行删除、改名等操作时，都

应分别对 & 2!( 和 & 2!# 文件操作，如试题二 $A %，正

确答案是：A 空：/’)0C’ DE& 2!( #" 0!& 2!#，<
空：/’)0C’ DE& 2!# #" 00& 2!#。

试题一 $:. %如果当前数据库文件有 + 个备注型字

段，那么与它相对应的备注文件有

$0%+ 个 $!%: 个 $- %1 个 $2%13 个

试题二 $A % 在 (>?!04’ 中，要将含有备注型字段

的数据库 2E& 2!# 文件改名为 0!& 2!( 应使用命令

A 和 < 。

:& 基本操作

请看试题一 $+= %F此题考查了考生对命令中无范

围短语时，是对哪些记录进行操作的理解。请考生牢

记，2647;0G、2’;’#’、/’-0;; 的 /’7;0-’ 这四

条命令无范围短语时只对当前记录操作，其它命令无

范围短语时均对全部记录操作，4HC 也不例外，所以

正确答案为 !。

请看试题一 $+< %F此题考查了考生对命令中逻辑

表达式的掌握，第一，每个关系表达式之间应根据题意

用 & 0)2& 或 & "/& 联接，所以答案 0 和答案 ! 不对；

第二，逻辑运算符 & 0)2& 表示两者应同时成立，& "/&
表示一方成立即可，根据题意答案 2 正确。试题一

$+= % 工资数据库文件共有 13 条记录，当前记录号是

,，用 4HC 命令计算工资总和，如果不给出范围短语，

那么命令

$0% 只计算当前记录工资值 $! % 计算全部记录

工资值之和

$- % 计算后 , 条记录工资值之和 $- % 计算后 =
条记录工资值之和

试题一 $+< % 要显示数据库文件中平均分超过 <3
分和不及格的全部女士记录，应当使用命令

$0% ;46# ("/ 性别 I F女F，平均分〉I <3，平均分

〈 I =3
$!%;46# ("/ 性别 I F女F，平均分〉<3，平均分〈=3
$-% ;46# ("/ 性 别 I F女F， & 0)2& 平 均 分 〉

<3& 0)2& 平均分〈 I =3
$2% ;46# ("/ 性 别 I F女F， & 02)& $平 均 分 〉

<3& "/& 平均分〈 I =3%
再请看试题二 $1+ %，大意是对 4#2& 2!# 中笔试

成绩和上机成绩均及格的记录的合格否字段设置为

& #& 。再将这些记录追加到结构相同的 JD& 2!# 中。

题目主要内容如下：

& H4’ 4#2
& ;64#
/KL>MNO 准考证号 姓名 性别 笔试成绩 上机成绩 合格否

1 11331 梁小冬 女 @3 A3 & (&
: 1133, 林旭 男 <, @A & (&
+ 1131@ 王平 男 =3 .3 & (&
. 113A+ 吴大鹏 男 <3 =3 & (&
, 1113A 杨纪红 女 ,A =@ & (&

& /’7;0-’ 1< ("/ 笔试成绩〉I =3& 0)2& 上机成绩〉I =3
& H4’ JD
& 077’)2 (/"C 4#2 ("/ :3
& ;64#
& H4’

正确答案：1< 空：合格否 P6#J& #&
:3 空：合格否

此题考查了在命令中，有关逻辑型字段在命令中的

形式。

第 1< 空的位置为：字段 P6#J 表达式，这里字段

无疑是：合格否；表达式是：& #& ，因合格否本身为逻辑

型字段，若用合格否 I & #& ，则语法错。同样第 :3 空不

可填：合格否 I & #& 。

五、程序设计

程序设计共有 A 题，:, 分，占 (>?!04’ 总分 @3
分的 +,& @1B 。此次程序设计试题中考查程序结构的

有 , 题，而在程序中考查其它知识 $函数、宏代换、打印

机设置 %的有 + 题。这里重点介绍考查程序设计结构的

试题。

请看试题二 $< %
QKR RSTU >VV
LTKSM
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循环前
循环

次数

!
"
#
$
%
&

’
!
"
#
!(
!!
!""

)
"(
"!
"!
""
""
"#

是

是

是

是

是

否

’ * ! + ’,"
"

!(

!""

) * ) + !
"!

""

"#

’ * ’ + !

#

!!

不 满 足 -./0’ 1
" 2 34 ’ 1 " ’ 为

双数

满 足 -./ 0’ 1 " 2 3 4
’ 1 " ’ 为单数

循环条

件是否

满 足

’ 3 * )

循 环 体

此题考查考生对循环结构和分支结构的理解，考生只要掌握了循环结构

和分支结构的概念，按本文的列表分析法，再难的题目亦可迎刃而解。

不难看出，正确答案 !( 空：!""5 ((
!! 空："#5 ((

6789: ! 78 ;
6789: "( 78 <
=8 >?@A: ; 3 * <
@B @C7 0’ 1 " 2 34 ; 1 "
; * ! + ;,"
< * < + !
A88D
:A6:
; * ; + !
:C=@B
:C==8
E;
E<
6:7 7FAG 8C
9:7H9C

运行结果 ’ 的值是 !( ，) 的值是 !! 。

请看试题二 0!" 2下面是按实发工资计算税金的程

序，并将计算结果填入税金字段 0假定职工最高实发工

资为 "%(( 元 2。请填空。

"""IJ-.5 KLM"""
6:7 7FAG 8BB
7F; * (
H6: NO
=8 >?@A: 5 C875 :8B 0 2 P P 0!2
6?BNO * 实发工资 P P 0" 2
=8 6HQ !&
E7F;
9:DAFR: 税金 >@7? 7F; P P 0# 2
!S
:C==8
H6:
RFCR:A
"""TUV4 KLM"""
!W
; * (
=8 RF6:
RF6: F4 W((5 FC=5 F 3!#((
; * 0F X W((2"(5 (%

RF6: F4 * !#((5 FC=5 F 3!W((
Q * F X !#((
; * Q"(5 ! + %(("(5 (%
RF6: F4 * !W((5 FC=5 F 3"#((
Q * F X !W((
; * Q"(5 !% + %(("(5 ! + %(("(5 (%
RF6: F4 * "#((
; * Q"(5 " + %(("(5 !% + %(("(5 ! + %(("(5 (%
:C=RF6:
9:7H9C

此题考查了两个既常用又重要的应用技巧。一是

循环结构对某数据库中的每条记录操作一遍；二是考

查了程序的参数调用问题。我们先看第一个技巧，从

0! 2 号语句得知，数据库未结束时，将进入循环；再从

0# 2号语句得知，将当前记录的税金设置为 /J’ 之值，

显然下次循环应设置下一条记录的税金值，也就是 !S
空应将指针移向下一条记录，故值：TY-K。再看下一个

技巧，考生不要被繁杂的程序所吓倒，先浏览一下子程

序，即使读不懂的考生也能看出：这里 J 应该表示实

发工资，’ 应该表示税金，所以可毫不犹豫地在 !W 空

填上 KLLJIZ/ZLT J[ ’。当然 J[ ’ 的值要从主程序

的调用时得来，再到主程序中找到 \] TUV 语句，该

语句应为 \] TUV ^-/_ 参 !，参 "，参 !、参 " 要分别

与子程序的 J、’ 对应，表示实发工资和税金。从 0" 2语
句得知，实发工资用 T_‘Ma 表示，参 ! 应为：T_‘Ma；

再由 0# 2语句得知，/J’ 表示税金，参 " 应为：/J’。故

!& 空应填：̂ -/_ T_‘M’，/J’
正确答案 !& 空：̂ -/_ T_‘M’，/J’

!S 空：TY-K
!W 空：KLLJIZ/ZLT J，’ #



!"#$% !""# $ "$$ %&$

网 络 之 友 本刊网址：!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +,"

建个自己的 --. 站

!四川 张云飞

（续）

现在，我们来设计站台的界面部分。在 !"#"$%& 中

选 !%#’( 这一项，按回车，选 )*+#(%，再按回车，这个

时候出现一个选单，里面应该有一些原来 ,- 中已经

编辑好的 !%#’。我们可以不管它，敲 .#(%&/ 键，出现一

个空白菜单，屏幕下面有一些提示，我们再敲回车，这

时出现了菜单编辑屏幕。光标停在 -0/+1# 2命令 3这一

项上，请敲回车，这时出现了 !%#’ -0/+1# 4&1’5( 这一

项，请用 67) 键及回车键，上下光标键来选择。在这

里，先按 67) 键，然后选 8+(59": /%;/ < =+9%( 这一项，再

选 标 号 >? 的 8+(59": @ -A7 B @ -7) =+9% C+/* D%#’
E1/F%:( 2G:5% >?3这一项H 按回车确定。在 I5/8"/" 上

敲回车，输入 !"+#D%#’，在 -’/16;%0 上敲回车，使它

为 J%(。这样，用户一进入 KK7，该画面就会自动显

示。然后按 67) 键，再按 +#(%&/ 键加入一项，回车，在

-0/+1# 中 选 择 标 号 为 L 的 功 能 ， G%&D+#"/% )"99
291$1== 3，在 E1/M%: 中输入“N”，这样，当用户按下“N”

时他就可以正常下站了。按照同样的步骤，再加入热

键“O”和“8”和“!”的选项，

“O”P 2软件列表 3
-0/+1#P O+(/ =+9%( +# =+9% "&%" 2G:5% QR3
I5/8"/"P B = B /
E1/F%:P O
-’/16;%0P A1

“8”P 2下载软件 3
81C#9"1S 2(%#S /1 ’(%& 3=+9%( 2G:5% QT3
I5/8"/"P B =
E1/F%:P 8
-’/16;%0P A1

“!”P 2在线写信 3
-0/+1#P U1(/ " #%C D%(("$% 2G:5% TV 3
I5/8"/"P B !
E1/F%:P W
-’/16;%0P A1

到这里，你的 KK7 的主画面部分基本上已经大功

告成了。请连按 67) 键退出，这时软件会问你是否将

编辑过的菜单保存，输入 !"+#D%#’ 及回车确认。

为 了 测 试 这 个 菜 单 ， 请 退 到 8I7 中 。 在 ,- X
G6YG7 下用一

个 文 本 编 辑 软

件 编 辑 一 个 叫

D"+#D%#’@ "(0
的文件，内容很

简单，就是下面这个样子P
Z < < < < < < < < < < < < < < < < Z
[ 欢迎来到 7’5%& KK7N [
[ [
[ 2!3写一封信 2O 3软件列表 [
[ 2N 3下站 283下载软件 [
[ 请按字母选择 [
Z < < < < < < < < < < < < < < < < Z

请注意不要输入太多的回车。

现在我们来试验一下这个 7’5%& KK7N
在这之前，我们还需要一个叫 KA\@ 01D 的驱动

程序，它是沟通 ,- 和 !1S%D 之间通讯用的。如果你

能 )IUJ 到 ,-，必然就可以找得到这个小程序。

它是个内存常驻程序，在运行 ,- 之前先要运

行。你可以运行 KA\ B ]来查看它的命令格式。假设你

的 !1S%D 在串口 R，请这样运行P
KA\ B 5R B &P >?L^ B /P >?L^ B _ Z
KA\ B .R Z B Y

你可以编个简单的批处理文件来执行它。如果它

显示出错信息，请对照你实际的串口情况来改。之后，

运行 ,-@ %;%。如果正常的话，它会出现一个画面，上面

显示了电话次数等参数和记录，请按 O 键 2O10"9 测

试 3H 这时就会让你输入姓名，作为一个新用户，它还会

问你一些其他问题，这之后，就显示出你设计的 !"+#‘
D%#’ 的菜单了N

你可以按下你定义的热键进行测试。

可能你已经发现，你的软件区里没有一个软件。别

着急，你在 ,- 下运行 ,-!4,@ %;% 这个程序，选 _+9%(
这一项，然后再选你的软件区，按 .#(%&/ 键就可以添加

软件了N 好了，你可以打电话告诉你的好朋友，请他拨

过来上上你的站试试。因为你在自己电脑上的测试结

果有时和对方拨过来的不一样。解决问题后你就可以

在最近的 KK7 上发个公告，宣布你的 7’5%& KK7 已经

开通了N
这个站虽然已经运行成了，但是你肯定不满足。你

可以再一步步完善它，比如把站台的主画面设计成彩

色的，加入更多的信区和软件区，加入 KK7 上很流行

的“蓝波”读信软件 ，加入风靡 KK7 的 !\8 游戏，如

“星际迷航”⋯⋯

这一切都会实现的，祝你的 KK7 早日建成N #
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也许很多玩家都曾听到过 !"# 这个词，可是了

解它的人可能不会太多，!"# 到底是什么$
事 实 上 ，!"#%!&’()*’+ ",+- #).+.,)/0 1 #&02

3+/0 1 #)4’/3&+5 是一种多人参与的网络游戏，译成中

文也许可以叫“多用户世界”，不过它有个更形象的译

名：“泥巴”。与其他连网游戏不同的是，它是一个全文

字的游戏6 没有画面，没有音乐。另外，在同一时刻玩

这个游戏的玩家可能达到几百人。每一个玩家都在游

戏中扮演一个人物，在 !"# 这个虚拟世界中自由活

动。和 789%角色扮演 5 游戏类似，它也有杀怪物，练

功，升级这一过程。不过，!"# 可是没有 9:!;
<=;7 这一说的。

有些玩家可能会不太理解：既然是 789，又是全

文字的，为什么有那么多玩家废寝忘食，在 !"# 的世

界里奋斗不息呢$ 实际上，!"# 并不仅仅是 789，而

是一个虚拟的世界。几乎所有的 !"# 都只能 >:=;，

不准 ?<:#。也就是说，你在那里所做的每一件事，都

是不能反悔的。另外，它不同于一般 789 的是，在游戏

中，除了 @8A%非玩家，例如练功用的怪物 5，每一个角

色都是一个游戏者而非 :B%人工智能 5控制的，每一个

角色都有自己的性格和爱好。而且，当你在网上向另

一个玩家说“C+’’/”时，那个人也许远在新加坡，也许

就住在你的楼下。在 !"# 中，你几乎可以做一切你想

做的事：结伴探险，除暴安良，海侃胡吹，寻衅滋事，甚

至谈婚论嫁。所以有人说，!"# 就是人生。

也许你拥有足够的闲暇与金钱，而想体验一下

!"# 的魅力。那么，请首先准备一台连网的电脑，然

后启动相应的汉字平台 %对中文 !"# 而言 5，并运行

拨号软件与自己的站点连通，用 D;?@;D 进行远程登

录。而后键入 !"# 站点的 B8 地址与 8<7D%端口 5
值。至于有关 B8 地址与 8<7D 值，多翻翻电脑杂志不

难 找 到 。 如 中 文 !"#《 侠 客 行 》， B8 地 址 为

EFGH GIH IJH E，8<7D 值 KKKK。假如一切顺利，屏幕上会

出现该 !"# 的欢迎信息，版权说明等。下面就让我们

以《侠客行》为例，来了解一下 !"# 的概况。

通常，《侠客行》开始时屏幕是这样的：
侠客行 B
DC; L";>D <M <7B;@D:? ACB=:?7N
O !&P<> QER O
S建立构架 #+T RR6 RUUKV

S测试游戏制度 #+T RR6 RUUKV
万 维 网 家 页 ：SW((*X 1 1 YYYH ++H &ZTH T4 1 [ Y+++ 1

\)4]+ 1 \)4]+H W(.’V
有 任 何 意 见 ， 请 +.4)’ 给 ^)403 %(& _ 4’2

Z+-(H &Y)00)*+3H T4 5
侠客行已经执行了六小时四十一分二十秒

目前共有 F 位巫师、ER 位玩家在线上，以及 R 位使

用者尝试连线中。

您的英文名字：̂ ^^^
请输入密码：̂ ^^^
目前权限：%*’4‘+- 5 ⋯ ⋯

你可以了解到该游戏的一些注意事项，及网上游

戏者与管理员 %巫师 5的数量，然后，因为是第一次进入

!"#，你首先要为你扮演的人物设定状况。在《侠客

行》中，状况包括你的密码，性别，天资 %臂力，根骨，悟

性，身法等 5。其中天资对你将来的发展有很大作用。

游戏的指令主要有三类，一类是关于玩家行动方面的，

如 :>a%询问 5，b"N%购买 5，;:D%吃 5，MB9CD%比试 5
和 aB??%杀 5。 另一 类是 关于 武功 修习 方面 的 ，如

?;:7@%学习 5 等。第三类是对系统的操作，如 >:=;
和 L"BD，还有C;?8 c S 关键字V ，可用来解释命令

的用法和游戏的规则等。而各种指令一般说来也可以

通过汉语拼音实现，如 ;:D 可拼成 ACB，?;:7@ 可拼

成 ^";。

对新手而言，在 !"# 中除了杀 @8A 升级外，搞

好与老玩家的关系是很重要的。你不仅可以在老玩家

那里学会如何使用各种指令，了解到游戏规则，也可以

在他们那儿得到一些援助。对于初出江湖的你，这些

是极为重要的。你可以先用 dC< 命令看看线上的玩

家名单，屏幕上也许是这样的：

% 侠客行
——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— ———

【平民】丐帮第十九代弟子 「平淡无奇」小人物 %bZ, 5
【平民】少林派第四十一代弟子 刘军 %?)&e&0 5
【大侠】武当派第三代弟子 丝 %>)’] 5
【大侠】武当派第四代弟子 「助人为快乐之本」小箭

%>43+ 5
⋯ ⋯

f f 未完继续 gEh f f %;@D;7 继续下一页，i 离开，

Z 前一页 5
【平民】武当派第四代弟子 小龙女 %?/03+- 5
【少侠】武当派第四代弟子 金庸 %7&40.5
——— ——— ——— ——— ——— ——— ——— ———

共 有 Ej 位使 用 者 在 连 线 中 ， 系 统负 担 ：jH jg
T.P, 1 ,6 REH Ig T/.* ’)0+, 1 ,

在方括号内的是人物的身份，如“大侠”某某，则此

人必为老玩家无疑 %达到大侠需经验值 RFFFF 点以

上 5，另外人物可有自己的绰号与英文名。当你要向游

戏中的所有人求援时，可用“>C<"D”指令让线上每个

人都能听见你的话，你也可以用 D;?? c S 人名V 与

某人单独交谈。顺便说一句，!"# 的规则和指令是不

断更新的，在 UI 亚特兰大奥运会时，甚至有个指令是

本刊网址：!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +," 网 络 之 友
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!"#$%&’ ()、(*+!,-* 以及 .#"/ 系统均支持远

程拨号存取方式，通过 0%$*1 实现主板资源的共享，

这一功能已深受广大用户的熟悉和喜爱。不过，这种

网络结构费用较高，不适合一些小规模的用户群使用，

有不少朋友都说，能否通过 0%$*1 直接连接两台运行

!"#$%&’23 的计算机呢4
能。在 0"5-%’%6+ 公司提供的 !"#$%&’23 789’: 中

包括一个 ;.(<;",8 .= (*+&%->"#? @A*-B*- 软件，通过

它可以实现一个简单的拨号网络服务器，现将使用步

骤叙述如下：

作为提供服务的 A*-B*- 一方，需要执行以下步

骤：

CD 通过 E%#+-%8 7,#*8 中的 0%$*1 图标安装配置

好 0%$*1。

FD 通过 E%#+-%8 7,#*8 中的 (*+&%-> 图标为你的

计算机添加 ;",8 G .= H$,=+*- 拨号网络功能，并添加

I7J K A7J、(*+LM.I 和 )E7 K I7 协议。

ND 通过 E%#+-%8 7,#*8 中的 (*+&%-> 图标中的 IO
$*#+"6"5,+"%# 标识输入本计算机名，比如 A*-B*-，并将

E%#6"?9-,+"%# 配置中的 P"8* ,#$ 7-"#+ AQ,-"#?⋯⋯设置

为允许。

RD 当计算机重新启动后，每次进入 ;*’>+%= 桌面

系统都要回答一个 .’*#,1* 帐号和 7,’’&%-$ 密码，此

时应建立一个供拨号使用的帐号，比如 .’*-，并输入

密码。

3D 安装 789’:中的 ;.( A*-B*- 软件。

SD 将一些可公开的目录设为共享 <方法是单击鼠

标右键选择 AQ,-"#? @。
TD 将 ;",8 G .= A*-B*- 设置为 H88%& 5,88*- ,55*’’，

允许用户拨入。

作为拨号存取的 E8"*#+ 一方，需要执行以下步骤：

CD 通过 E%#+-%8 7,#*8 中的 0%$*1 图标安装配置

好 0%$*1。

FD 通过 E%#+-%8 7,#*8 中的 (*+&%-> 图标为你的

计算机添加 ;",8 G .= H$,=+*- 拨号网络功能，并添加

I7J K A7J、(*+LM.I 和 )E7 K I7 协议。

ND 通过 E%#+-%8 7,#*8 中的 H$$ K U*1%B* 7-%?-,1’
图标中的 !"#$%&’ A*+9= 功能安装 !"#$%&’23 的拨号

软件，E%119#"5,+"%#’ 下的 ;",8 G .= (*+&%->"#?。

RD 在 !"#$%&’ M/=8%-*- 中的 ;",8 G .= (*+&%->O
"#? 中建立好拨号连接，其中被呼叫方的计算机名即为

A*-B*- 方的计算机名，在要求输入帐号和密码时输入

在 A*-B*- 方建立的供拨号使用的帐号和密码。这里有

一点提醒大家，有些用户受 I#+*-#*+ 拨号的影响，在选

择拨号所使用的网络协议时往往会只选择 )E7 K I7 协

议一种，遗憾的是在此处却恰恰不能使用 )E7 K I7 协

议，所以一定要选择 (*+LM.I 和 I7J K A7J 协议。

完成以上配置后，即可进行拨号连接。有过局域

网使用经验的用户可能会在连接成功后使用 (*+&%->
(*"?QV%-Q%%$ 进行搜索，其实这样做是很费时间的，最

好的办法是直接输入 A*-B*-，如果有一个 AQ,-* 目录提

供共享使用，那么作为使用资源的 E8"*#+ 方可以在连

接成功后，直接在 A+,-+ 菜单的 U9#⋯⋯命令下输入 W W
A*-B*- W AQ,-*，将该目录映射为网络驱动盘使用，这样

做即快捷又方便。如果双方均运行了 !"#$%&’23 的

!"#7%=9= 软件则还可以相互发送一些简短的信息进

行交谈。

#

通过 !"#$% 实现 &’(#")*+, 之间的通讯

!天津 张帆

专门用来列出中国队的奖牌榜的。还有，《侠客

行》是允许 7X<玩家之间互相攻击 @的，如果你不

幸遇到了一个无事可做的 78,Y*- X"88*- <玩家杀

手 @，那你就惨了，他杀你可比杀什么趟子手，西

夏兵容易多了。

事实上，0.; 的魅力更多的应该在于游戏

中人与人之间的关系，可以说，它体现了真正的

U7Z 的精神。在 0.; 中，你扮演的是一个角色，

其实也是另一个你；你是在玩游戏，但同时你也

是在创作它。当你真正进入 0.; 多彩的世界

后，你会发觉，这个世界其实就是生活。 #

网 址 简 介
CD !*’+&%%$ 公司

Q++=[ K K &&&D &*’+&%%$D 5%1
FD 0HJIA0 娱乐公司

Q++=[ K K &&&D 1,/"’1D 5%1
ND 0"5-%=-%’* 公司

Q++=[ K K &&&D 1"5-%=-%’*D 5%1 K
RD H55*’’ 娱乐公司

Q++=[ K K &&&D ,55*’’D 5%1
3D H5+"B"’"%# 公司

Q++=[ K K &&&D ,5+"B"’"%#D 5%1
SD ;I; 娱乐公司

Q++=[ K K &&&D *6F\\\D 5%1
TD H55%8,$* 娱乐公司

Q++=[ K K &&&D ,55%8,$*D 5%1
]D >*’1," 公司

Q++=[ K K >*’1,"D 5%1
2D AAI 公司

Q++=[ K K &&&D ’’"%#8"#*D 5%1
C\D A+,-&,B* 公司

Q++=[ K K &&&D ’+,-&,B*D 5%1
CCD I; A%6+&,-* 公司

Q++=[ K K &&&D "$’%6+&,-*D 5%1

网 络 之 友 本刊网址：-../0 1 1 )))2 345(2 3(2 ($.
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众所周知，由于汉字编码的关系，中文文本在国际

互联网上的传输往往不尽人意，尤其是当国外用户软

件配置和发信人的不兼容时，接收方看到 ! " #$%& 的

中文部分可能是一堆乱码，白白浪费了对方的“心

情”。此时可以借助“四通利方”、“汉神”等支持多种内

码的中文平台来解决问题，但为了进一步“保险”起见

和减少接收方的麻烦 ’谁能保证人人都有上述此类的

中文平台呢 (，于是，本人想到了 )*) 转 !*! 工具软

件，试举例如下：

先用 ++!,、-./ 或 !,0) 等编辑软件写好信的

正文内容，存盘为 1!))!23 )*)，然后用 4))!’超级

可视磁盘刊物生成环境 ( 或 )*)5!*! 等工具软件将

文 本 文 件 1!))!23 )*) 转 换 成 可 执 行 文 件 1!)6
)!23 !*! 存盘 ’在 4))! 中您还能随意修改正文的

字体、大小、前景和背景颜色，也可插入图标，甚至选一

首动听的音乐用在后台播放，使得您的 ! " #$%& 有声

有色，沁人心脾 (。接下来上网进入 ! " #$%& 页面，选

“)7：8901”项，填好“8901 )7”、“/:;<!+)”等，按

9))9+=8!>)’附件 ( 钮，再选 9))9+= ?01!，将上

述 1!))!23 !*! 文件附上，在 ! " #$%& 正文区敲入

“.1!9/! 2:> 1!))!23 !*! 0> ,7/ 87,!”字样，

最后按 /!>, 将此信发出。

对方阅读你的大作无需任何中文系统支持，只要

将收到的 1!))!23 !*! 文件放在 ,7/ 模式下运行即

可，若有声霸卡还能同时欣赏到你精心为他 ’她 ( 送上

的乐曲，若连打印机也可将信的内容打印出来。您瞧

是件多么惬意的事啊！
#

!" !"!# #"#$%&’ # $%&’(()*+,-.
!周海英

:>0* @ *!>0* 操作系统具有强大的网络功能，其

基于 )+. @ 0. 协议的应用程序 ’如 ABC、BD&EDB 等 ( 为网

络间资源的共享提供了良好的途径。我们在实现工商

银行电子汇兑网络通讯过程中，县支行与中心支行之

间每天都要进行文件的接收和发送，而电子汇兑系统

的操作人员又都是非计算机技术人员，要求他们每天

直接使用 ABC 来进行文件的接收和发送是不现实的。

基于这个考虑，我们通过反复实践，实现了 ABC 非交互

使用的方法，使得对 ABC 的控制都用 FG 文件来进行，大

大方便了整个电子汇兑系统的管理。

启动 ABC 时，一般需先建立与远程机器的连接，然

后进行登录，成功后方可执行 ABC 命令。但我们可以把

整个过程事先编写成一个 FGD&& 文件，然后在执行该

FGD&& 文件时，就可以起到类似基于交互环境下的效

果。

ABC 命令的用法如下：

格式：ABC H " IJ%EBK L 机器名

可选项的说明如下：

" I 允许调试

" J 禁止文件名 J&MNN%EJ
" % 在多文件传送过程中，关闭交互式提示

" E 在开始连接前，不作自动注册

" B 允许包跟踪

" K 显示全部来自远程机器的反应，及报告数据传送

统计。

ABC 与之通讯的客户主机 ’O&%DEB GMFB ( 可以在命令

行中说明，这样，ABC 可以立刻与在那台主机上的一个

ABC 服务器建立连接，否则，ABC 进入它的命令解释程序

并且等待来自用户的指令，显示 ABCP ，等待用户输入

命令，具体的命令可参考有关书籍。

下面举一例来说明 ABC 非交互的使用方法：

假设我们从本地机器上向机器名为 .+5 的远程

机器传送电子汇兑转帐文件 -QRSTSQ，-QRSTSQ 的源

路径为 @ UFV @ WJXIGISQ @ I$B$，目标路径为 @ UFV @ WJXI6
GIS5 @ I$B$，利用机器 .+5 上的一个用户 WJXIGI# 进

行登录，用户 WJXIGI# 的口令为 $NOIDA，建立的 FGD&&
文件 CUB3 FG 的内容如下：

OI @ UFV @ WJXIGI @ I$B$SQ
ABC " E .+5
UFDV WJXIGI# $NOIDA
$FO%%
OI @ UFV @ WJXIGI @ I$B$S5
CUB -QRSTSQ
OM&FD
WU%B
当本地机器与远程机器 .+5 的通讯线路连通后，

执行 CUB3 FG，即可自动非交互的实现从本地机器向远

程机器发送文件 -QRSTSQ。 #

)*+" , "#*+"/01( -./2345"67
!福建 高中伟 郑飞

本刊网址：!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +," 网 络 之 友
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娱 乐 天 地

电脑游戏迷几乎是电脑

爱好者的同义词，大家一定

很想知道有关游戏最新、最

火的消息。好！接住这份快

报，啊！小心烫手！

&&地图，是你画的！

《!"#$%&#$’% &#(")》

令编辑 *+#(" 的地图有如探囊取物

,-)$+. 公 司 的

《!"#$%&#$’% &#(/
")》（以下简称《!&》）成

为 第 一 个 获 得 -! .01$
公司认可的 *+#(" 地图

编辑器，-! 的一名地图设

计师认为《!&》之所以能

够成功，在于这个程序让任何人编辑《*+#("》的地图

成为可能。

《!&》在 2-3!02. 45 下

运行，界面由 6 部分组成：78 素

材库，提供各种材料和结构；98
选定区，以选定的素材在这里被

放大，看得清楚；:8 设计窗，真

正的设计过程在这里进行；68
步行窗，用以实时地感受自己的

设计。同时《!&》提供了 7; 个设计好的地图，玩家可

以再修改成自己喜欢的风格，或者从中获得灵感，当然

这 7; 个地图具有教学功能。而初学者常犯 9 个致命的

错误：把角色的开始位置订在墙内，或干脆忘记设定开

始的位置。

编辑一个 :! 的地图比编辑 9! 地图要难得多，幸

运的是《!&》有一本相当出色的手册，里面详细地说

明了你想知道的一切，而且介绍了如何创意一幅地图

和一些提示和窍门，并对所有的功能、工具、菜单、界面

作了说明。手册里有一个范例，指导你在 :; 分钟内作

出你自己的第一幅地图。

"#l!"#$%&$%
&’l(&’

&&原子尘，为你而落⋯⋯

< 我漫无目的四处徘徊，想着自己的事情，一个小

喽罗跑到我面前，抱

怨 我 侵 占 了 他 的 地

盘。当然我不作理睬，

突然他掏出一把 4 毫

米手枪，与此同时，我

也掏出我的。第一枪

打中他的膝盖，第二

枪击中他的脑袋’’
送他上了西天。”

这 是 -3$")/
=>#? 公 司 即 将 推 出

的 一 款 回 合 制 )=@：

《落尘》（1+>>0+$）。

《落尘》，讲述了

一个类似《终结者》的故事：核战争以后的主角通过时

空传送到达了 745; 年的美国⋯⋯象这种“非正式的续

集”是新的突破，如果能和以前一样精彩，《落尘》将成

为本年度最好的 )=@ 之一。

玩家可以选择三位角色：战士、贼或外交官。每个

角色有不同的特性。游戏采用 65 度视角和角色升级模

式，我认为《落尘》和《!-#A>0》太象了，包括一些道具

对人物特性的影响，但是《落尘》依旧使用 B C ’0& 所

特有的基点制运动方式，即角色每个动作都要耗费一

定的点数。对于某些玩家来说他们希望这种设计，因为

他们喜欢有更多的时间思考和瞄准。然而基点制并没

有缓和《落尘》的激烈程度，据说这个游戏相当的血腥

和残忍！

Kxl-3$")=>#?$%
&’l744D C 4

&&情不断，理还乱⋯⋯

!"#$%&’()*+,
《仙剑奇侠传》自

45 年 D 月推 出 以来 ，

产生极大的轰动，在

各种游戏杂志的排行

榜中都名列前茅，此

处就不多说了吧？为

了 庆 祝 发 行 9 周 年 ，

大 宇 公 司 决 定 E 月

推出《仙剑奇侠传》

的 2-345 版。游戏

新增道具、法术辅助

说明功能，额外录制

了 6 首 全 新 的 主 题

曲，并重新制作了开

头和结局的动画。据悉，《仙剑奇侠传》的土星版也在加

紧制作中。

Kxl)*$%
&’l744D C E
~mn +,!
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在 遥 远 的 太

空中有一颗行星

叫双子星，上面

居住着一群快乐

的生物。在它们

之中有一位英雄

名叫特文森，他

曾经拯救过他的

家乡。自从那次冒险后他一直和他的女友幸福地生活

在一起，直到发生了一系列奇怪的事。怪事之后还隐藏

着一个大阴谋。这一次他要面对的是更加强大狡猾的

外星人，他们的目的是毁掉双子星。 为了再次挽救家

园，特文森踏上了冒险的旅途。

还记得《双子星传奇》这款游戏吗？当时人们就被

它那清晰的画面，丰富的剧情，以及主角传神的动作迷

倒了，什么时后才能推出二代呢？那时大家也许就开

始期盼了，现在终于可以满足了，而且还得到了一份惊

喜，因为它简直太棒了！

进入游戏首先是一段又长又精美的动画，一下就

让你感觉出与上一代的不同。不过这才是个开始，赶

快“!"#$" %#&’”吧。映入眼帘的是一幅爽极了的

画面，虽然在室内依然采用 () 度斜视，但如果把一代

比作《*++&,》，那么二代就是《-.#/’》，有那么神

吗？不信自己瞧呀，你瞧那一样样家具做得多么细腻，

质感多么强，在灯罩上还有镂空的金色花纹呢。比一代

中那些用简单的几何体拼起来的家具是不是强多了？

家里呆够了，该出去转转了。一出门就会给你两大惊

喜：首先，《双 ,》在室外居然采用了类似《魔域迷踪》的

多视角切换的方式，甚至比它做得还好，因为你还可以

进行手动调整，这样使你总能找到自己喜欢的角度，比

起一代中为防止遮挡玩家视线而对房屋进行透明处理

的方法高明多了。其次，就是环境做得很好。你看，雨滴

从天而降，多么逼真，连地上溅起的水花都能看得见，

天 空 中 还 时 不

时 划 过 一 道 道

耀眼的闪电，在

地 面 上 产 生 的

光 影 效 果 相 当

惊 人 ， 难 辨 真

伪。雨中狂奔，

够酷吧！

说 了 一 大

娱 乐 天 地

!北京 !"#$%&

神秘的大山中矗立着一座阴森的古堡，相传进去

的人没有能活着出来的。那是一个不祥的日子，残阳

如血，一匹骏马出现在古堡的大门前。马上坐着一对

情侣，他们已经旅行了一天，想在城堡中过夜。突然一

只长着翅膀的妖怪从空中扑下，掳走了坐在后面的姑

娘。小伙子大吃一惊，慌乱中不防被另一只怪物击倒

在地，当他醒来时发现自己已被锁在断头台上。看来

传说并不是假的。他能救回心上人逃离魔域吗？

两年前，法国的一家并不太出名的公司推出了一

个轰动一时的游戏，那就是《魔域迷踪》。它当时被誉域迷踪》。它当时被誉

为可以毙掉《鬼屋》系列的新一代为可以毙掉《鬼屋》系列的新一代 !"0* 动作冒险游戏。动作冒险游戏。

现在它的续集拥有更清晰靓丽的画面，更令人头痛的现在它的续集拥有更清晰靓丽的画面，更令人头痛的

迷题，还有更火爆的打斗场面和更庞大的迷宫。迷题，还有更火爆的打斗场面和更庞大的迷宫。

成功的成功的 !"0* 冒险游戏首先要有够靓的画面，在这冒险游戏首先要有够靓的画面，在这

一点上《魔一点上《魔 !,》做得很好，不仅承袭了上一代的画风，而》做得很好，不仅承袭了上一代的画风，而

且他们进一步对画面进行了精雕细琢，小到满地乱爬且他们进一步对画面进行了精雕细琢，小到满地乱爬

的老鼠，大到直插云霄的高塔，都能给你一种强烈的真的老鼠，大到直插云霄的高塔，都能给你一种强烈的真

实感。游戏中运用了视角自动切换的技术，通过高超实感。游戏中运用了视角自动切换的技术，通过高超

的运镜技巧，为大家营造出一种诡异恐怖的气氛。最的运镜技巧，为大家营造出一种诡异恐怖的气氛。最

令笔者感到刺激的莫过于沿着螺旋的石梯向塔顶攀登令笔者感到刺激的莫过于沿着螺旋的石梯向塔顶攀登

了，那时游戏中采用从高空俯拍的镜头，并利用极度外了，那时游戏中采用从高空俯拍的镜头，并利用极度外

倾透视效果，使人深深感到城堡的宏伟和人的渺小。倾透视效果，使人深深感到城堡的宏伟和人的渺小。

再加上塔下的风景经过模糊处理产生朦胧感，真有点再加上塔下的风景经过模糊处理产生朦胧感，真有点

叫人眼晕，你甚至能感觉到那强劲的山风呢。叫人眼晕，你甚至能感觉到那强劲的山风呢。

既然被称为冒险游戏，自然少不了迷题了。游戏既然被称为冒险游戏，自然少不了迷题了。游戏

在一开始就给大家一个下马威。如果你是一个“大菜在一开始就给大家一个下马威。如果你是一个“大菜

鸟”，也许进入游戏后转了一圈连一个可进的门都找不鸟”，也许进入游戏后转了一圈连一个可进的门都找不

到。其实只需照着门使劲砍几刀，来个破门而入就可以到。其实只需照着门使劲砍几刀，来个破门而入就可以

了。但也不是所有的门都可以砍开的，如果门上有红色了。但也不是所有的门都可以砍开的，如果门上有红色

或蓝色标志，可就没那么容易了，但这才使游戏更具挑或蓝色标志，可就没那么容易了，但这才使游戏更具挑

战性和趣味性。战性和趣味性。

《魔《魔 !,》中的动作也被大大加强了，一代中只有左》中的动作也被大大加强了，一代中只有左

拳右拳等几个很简单的动作，而到二代则增加到十种拳右拳等几个很简单的动作，而到二代则增加到十种

以上，通过一些键的组合可以使出诸如旋风斩、冲击以上，通过一些键的组合可以使出诸如旋风斩、冲击

拳、左右滚、后空翻等复杂的动作，操作有点象《时空游拳、左右滚、后空翻等复杂的动作，操作有点象《时空游

侠》，很容易上手。侠》，很容易上手。

值得一提的还有《魔值得一提的还有《魔 !,》的庞大地图，是一代的十》的庞大地图，是一代的十

倍还多，想一两个小时就爆机是不可能的，大家耐心闯倍还多，想一两个小时就爆机是不可能的，大家耐心闯

关吧。关吧。

“美人如玉剑如虹”，这出英雄救美的好戏如何结“美人如玉剑如虹”，这出英雄救美的好戏如何结

尾，就要看玩家功力了，赶快投入到可怕的魔域中去体尾，就要看玩家功力了，赶快投入到可怕的魔域中去体

会一下死亡的恐惧吧。会一下死亡的恐惧吧。 !#
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娱 乐 天 地

堆刚开始玩时的兴奋，该侃一侃爆机后的体会了。《双

!》的剧情可以用“庞大”这个词来描述。有时在你认为

快要完了的时候却又出现了新的情况，这样一步一步

把你带入情节的高潮，一步比一步更诱人也更艰难。

还有更过瘾的，那就是大量的谜题，要想破解它们，就

要具备四个条件：一 是要有过硬的英语水平。解谜的

提示大都出现在对话中，如果看不明白就只有瞎忙活

了。有时干脆给你一张写满胡言乱语的字条，让你照

着它去找宝藏，若是不能理解其中的奥妙，就别想找到

了。二是要有灵活的脑筋，要敢想。游戏中有的谜题很

夸张，有时花点钱点一首曲子就能产生意想不到的效

果，甚至为了革命来个勇闯女浴室也不是不可以。三

是要有敏锐的观察力。通常一些很重要的门都只露一

个小角，发现不了可是过不了关的。最后就是要敢试，

"#$ 一下又何妨？笔者有一次为了摘一朵名贵的花就

来了个柯受良式的飞车大跨越，够刺激吧。如果笔者说

的这些你早就具备了，那么你翻版在望了。

至于动作成分是否加强了呢？回答是肯定的。特

文森更加强大了，他拥有 % 种攻击和回复的道具，不但

可以扔魔法球，还可以利用汽车上机关枪、太空服上的

镭射炮等攻击敌人。不过敌人也都是荷枪实弹的，甚至

还有步行机器人，难度不小。游戏在音效方面也很令人

满意，尤其当特文森在不同地面上走路时发出的脚步

声都明显不同，真实感不俗。

这么优秀的游戏还不赶快去玩一玩，拯救双子

星的伟大任务就交给你了。 #

土星曾是一个美丽的

地方，由于一次意外事件，

一种可怕的病毒出现了。人

们为了逃命纷纷把自己的

汽车改造成先进的赛车，谁

是第一个跑出去的，谁就能

活着，因为太空船上只有一

个座位。至于失败者⋯⋯

一部新的赛车游戏’
’《生死赛车》（&’(）与大家见面了。与以往的赛车游

戏不同，《生死赛车》给人以全新的感觉。它的画面完

全是即时描绘出来的，“马赛克”效果被降至最小，只有

在很近的距离内才可看到色块。与另一款新的赛车游

戏《极品飞车!》相比，可以说是不相上下。《生死赛车》

的贴图质量也是无以伦比的。以往的赛车游戏，山坡、

树木、建筑物等看上去很假，有的甚至就像一幅画挂在

那儿一样，根本无立体感可言，这是因为它们的引擎系

统跟不上。《生死赛车》凭借它强大的引擎，把土星上

的奇幻风景描绘得淋漓尽致。虽说建筑物是虚构的，

但描绘出来却是真真切切，不光这些，几乎所有的东西

都是立体的。赛道的崎岖不平、赛车的花纹、车灯，甚

至赛车冲出赛道坠入深渊都描绘的十分逼真。此外，

隧道中灯光与影的巧妙结合，轮胎与地面摩擦产生的

火星、痕迹等一些细小的地方，更体现了它的精致与真

实，这是其他赛车游戏所无法比拟的。《生死赛车》的

速度是更让赛车迷兴奋的地方，与《)% 赛手》、《极品飞

车 》相比，它的速度感要略胜一筹。当以 *++ 多公里的

时速行驶在赛道上时，你会觉得这才是真正的飞车！

《生死赛车》是有剧情的，因此它与以往的赛车游

戏有很大不同。赛车游戏向来是以赛道来吸引人，《生

死赛车》为众玩家准备多达 ,-（或 ,%）条的赛道，由于

是在土星上比赛，这些赛道与以往大不相同。它充分

描绘出外星的奇幻景色，但

又不脱离赛车游戏的风格，

赛道难度也大大增加了，如

果你没有高超的技术，休想

拿第一。此外，有条件的朋

友还可以从网上下载新的

赛道。游戏为玩家提供了 .
辆赛车，不光其外形与以往

赛车游戏不同，在赛车性能

上也大有不同，赛车的性能是以一颗五角星来衡量的，

你可以任意调节，直到满意为止（方杖语：不妨祭起“整

人大法”）。游戏还有试车功能，如果试车感觉不爽，还

可以重新换车。同赛道一样，你也可以从网上下载新型

赛车。

《生死赛车》的音乐也是动感十足，并且还加入了

一些奇妙的声音，这更与它的环境相吻合。

《生死赛车》的操纵十分简单，你可以选择多种比

赛模式，比如冠军赛，还有单人赛、自选冠军赛、随机冠

军赛、计时赛，计时赛又包括三圈赛、自由赛和影子

赛。游戏还为你提供了自动调节解晰度的功能，只需按

一个按钮就可以实现。此外，它还支持手柄和联线对

战，最多可 . 人联机，这更会增加游戏的激烈程度。这

里顺便说一下，该游戏是由法国 /01 2’3" 公司发行

的（还记得《雷曼》吗？）。游戏要在 456)7 下运行，全中

文界面及中文语音，且支持奔腾 889，最低也需要奔

腾 ,!+（或奔腾 )+ 加 :( 加速卡），,-8 内存才能运行

无碍。

《)% 赛手》的华丽画面，《毁灭大赛车》火爆的碰

撞，《极品飞车!》的无穷动感，都曾给赛车迷们留下美

好的会忆，而《生死赛车》集各方优点于一身，是目前赛

车游戏中的领先之作。赛车迷们，为了生存，请重新把

好方向盘，我们’’上路了！ #

!!北京 秋月北京 秋月
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沙漠上! 一队机器步

兵 紧 张 的 握 着 枪 探 索 前

进! 身后留下了一串串的

脚印! 突然一个巨大的持

剑机器武士杀了出来! 于

是步兵四散奔逃! 持剑武

士 带 着 重 型 坦 克 追 了 上

去 ! 眼 看 要 剑 斩 一 个 步

兵! 突然有四面无数的导

弹拖着尾烟飞来! 武士倒入火海! 身后的坦克也逐渐起

火爆炸⋯⋯

这是个科幻故事吗" #$% 这是个游戏% 难道是

《&’ &》的科幻版" #$% 其中的部队明明说着标准纯

正的汉语% 是的! 这是个国产 ()*+! 一款值得我们骄

傲的即时战略 ()*+ ’’由立地公司鹰翔小组开发

的《生死之间》,-./+ $0 1+)12
当《&’ &》!《魔兽争霸》等即时战略游戏刮来一阵

清新的 ()*+ 风时! 随后涌来的大批良莠不齐的同类

游戏却使玩家大倒胃口! 这同时使我们感到3 我们缺乏

精品% 这次立地公司毅然挑选了即时战略游戏向外国

公司发起挑战! 且看这游戏有什么能挽住玩家的心呢"
游戏的背景是在下世纪! 为了争夺“木卫一”上的

铀矿! 正邪两派在“木卫一”上展开了殊死搏斗’’难

道是映射现在美国的探索火星计划？

由于两派都是人类! 所以双方的武器类型一模一

样! 通过游戏进行可拥有更新的武器! 不过敌人的武器

总超前一点! 难道我们注定落后挨打" 不! 该游戏设计

了占领功能! 只要让陆军的作战单位站在敌人的建筑

物旁边一会儿! 就能占领它并夺取技术为我所用! 但敌

人也不是吃素的! 很快就会反扑! 两方在建筑旁撕杀

时! 被争夺的建筑会不断闪烁! 似乎标志着争夺的激烈

程度! 当一方被击退后! 此建筑才会恢复正常为占领方

工作。开始时，制造建筑物必须有部队保护! 因为有的

建筑在建筑未完成之前哪怕挨一枪也会爆炸! 甚至会

被敌方占去! 你的钱可就花在给自己掘坟上了。

为了防止象《&’ &》中堆沙包堆到敌人门口造炮

塔的战术!《生》设计了控制范围的方式! 即在以总部为

中心的一定半径内可任意放置建筑! 且不必互相挨着!
但超出范围就不能建! 当然总部可任意建! 不限数目、

地点! 但如果离敌人太近! 没建成前被敌人占去! 哼哼

’’找地方哭去吧。

游戏里的财力来自铀矿! 每个铀矿都是采不完的

（不会能源枯竭）! 每占一个铀矿可增加一个4钱币单位

每秒4! 听着很奇怪吧! 例如你占有 5 个铀矿井! 即会按

5 元 6 秒收到钱! 占 7 个铀井即 7 元 6 秒 ! 所以争夺和

破坏铀矿井是战斗的热点之一。 和财力栏并列的有

一个预算栏! 当它变红时就是提醒您入不敷出了! 资金

周转不过来! 敌人会趁机

反扑呦。

《生》提供 89 种建筑

8: 种武器! 够丰富吧。什

么" 战斗时忙不过来! 找

不 到急需 的建 筑武 器来

造" 不要紧! 游戏设计了

六个快捷框! 您将建筑或

武器的图标拖入框中! 平

时一点快捷框就能找到相应想造的东西 ! 再不必象

《&’ &》中那样手忙脚乱了% 游戏中的敌人极具进攻性

和报复性! ). 很高! 会运用各种战术发动立体进攻! 从

头到尾打个不停! 你稍碰敌人某个东西就会引致疯狂

的报复进攻。有时敌人也分好几派! 既会互相残杀! 也

会从各个方向象海浪一样杀来! 给你的阵地带来不断

的压力! 所以修建炮塔阵地然后诱敌深入或派轻武装

挑逗敌人自相残杀等战术的应运而生! 就全凭您摸索

了。

《生》的游戏画面提供 ;7<=7:<’’ 8<>7=9;: 的

分辨率! 所有的物体都是精巧别致的 ?1 造型! 加上烟

火效果! 足迹效果等视觉效果! 绝对精彩! 且当建筑物!
武器单位增多后! 画面并无泄窒现象%而且游戏为各种

武器都单独制作了音效! 战斗时导弹的飕飕声! 激光的

射击声! 炸弹的呼啸声等都清晰可辨! 游戏的电子音乐

紧张而有节奏! 完全配合游戏气氛。

战斗时满天的飞机俯冲扫射轰炸! 地面上机甲部

队缠斗在一起! 激光和导弹炸出一个个弹坑! 地底下有

沙鼠潜伏偷进! 阵地被远程导弹炸成一片火海⋯⋯这

不是夸张而是亲身体验的贯穿游戏始终的紧张感! 打

起精神投入战场吧! 不要松懈! 你就在生死之间！

最后值得一提的是该游戏是我国第一个全球同时

发售的游戏! 美国! 台湾! 西欧等一些国家和地区的玩

家将和我们一同玩到这个游戏! 这说明立地公司的立

足点放在了世界! 这也是国产游戏走向世界的重要一

步。愿国产游戏涌现出更多的精品。

基本配置3 @ABCDEF95 :*G > 倍 &1
建议配置3 @ABCDEF8>< 8;*G 7 倍 &1
环 境3 H.#1$HIJ5
可提供 .@= : 人对战! *$1+* 对战! IAKDLM 联机

对战
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一
夜袭来，瞬间将整个世界都吞没在黑漆漆的雾里，

一轮皓月静静地攀上了天空。我坐在窗前，浴一身月窗前，浴一身月

光，双手有节奏地轻击着键盘，双眼望着浮动在月影中光，双手有节奏地轻击着键盘，双眼望着浮动在月影中

的画面，听幽幽箫声如泣如诉的画面，听幽幽箫声如泣如诉 !! 似在轻诉着一个千古似在轻诉着一个千古

不变的奇缘⋯⋯不变的奇缘⋯⋯

二二
曾几何时，满怀信心的我牢记着这样一段誓言：曾几何时，满怀信心的我牢记着这样一段誓言：

人此一生，不过是在追求一个个或高或低或近或人此一生，不过是在追求一个个或高或低或近或

远的目标而已。远的目标而已。

追求⋯⋯追求⋯⋯

追求是隐隐风雷中跃离峭壁的双翼；追求是隐隐风雷中跃离峭壁的双翼；

追求是峡谷中与惊涛骇浪相应和的号子；追求是峡谷中与惊涛骇浪相应和的号子；

追求是大漠深处飘来的坚定的驼铃；追求是大漠深处飘来的坚定的驼铃；

追求是金戈铁马中猎猎作响的旗帜；追求是金戈铁马中猎猎作响的旗帜；

追求是朔风寒雨中横空而过的雁鸣；追求是朔风寒雨中横空而过的雁鸣；

追求！追求！

然而，理想与现实之间总有莫大的差距。人这一然而，理想与现实之间总有莫大的差距。人这一

生，总是在得意与失意之中度过的，就象大江大河中航生，总是在得意与失意之中度过的，就象大江大河中航

行的一叶孤舟，虽渴望顺风顺水的惬意，但也免不了遭行的一叶孤舟，虽渴望顺风顺水的惬意，但也免不了遭

遇顶风逆水的突袭。遇顶风逆水的突袭。

于是，我开始向往着另一个如痴如醉的人间。在于是，我开始向往着另一个如痴如醉的人间。在

这个人间，故事的主角就是我们！我们在这里演绎着这个人间，故事的主角就是我们！我们在这里演绎着

不同的人生际遇，诉说着各种缠绵的哀思。我愿成为不同的人生际遇，诉说着各种缠绵的哀思。我愿成为

一位笑傲于天地之间的游侠，身似行云流水，心如皓月一位笑傲于天地之间的游侠，身似行云流水，心如皓月

清风，满怀浩然正气，一腔剑胆琴心，携一壶浊酒，江山清风，满怀浩然正气，一腔剑胆琴心，携一壶浊酒，江山

万里任我漂泊，忘不了的多情万里任我漂泊，忘不了的多情

应在，剪不断的悠悠离愁，有情应在，剪不断的悠悠离愁，有情

确似无情，天地自在心中；我愿确似无情，天地自在心中；我愿

做“胸中自有雄兵百万”的将做“胸中自有雄兵百万”的将

军，瑟瑟秋风，黄沙扑面，八百里连营，军，瑟瑟秋风，黄沙扑面，八百里连营，

号角连天，两军阵前，指挥若定。时而诱敌号角连天，两军阵前，指挥若定。时而诱敌

深入，时而出奇兵于敌左，成竹在胸，挥戈深入，时而出奇兵于敌左，成竹在胸，挥戈

扫荡敌军万千于谈笑之间。打遍天下无敌手，亦了确毕扫荡敌军万千于谈笑之间。打遍天下无敌手，亦了确毕

生之心愿。“数风流人物，还看今朝”，告别了“落日照大生之心愿。“数风流人物，还看今朝”，告别了“落日照大

旗，马鸣风萧萧”的前朝古战场，又回到今朝风云变幻，旗，马鸣风萧萧”的前朝古战场，又回到今朝风云变幻，

气象万千的“商战”之中。也许会因为一块儿小小的地气象万千的“商战”之中。也许会因为一块儿小小的地

皮而拼命竞争；也许会因为几只股票的涨落忽喜忽悲；皮而拼命竞争；也许会因为几只股票的涨落忽喜忽悲；

也许会因为为筹集一笔急需的资金而彻夜难眠；也许也许会因为为筹集一笔急需的资金而彻夜难眠；也许

会因为报纸上铺天盖地的不满和指责而感到心酸与痛会因为报纸上铺天盖地的不满和指责而感到心酸与痛

苦，“面包会有的”在经历了艰苦卓绝的创业阶段后，也苦，“面包会有的”在经历了艰苦卓绝的创业阶段后，也

许我们已经成为了一位年青有为的企业家或一位豪情许我们已经成为了一位年青有为的企业家或一位豪情

壮志，想干一番大事业的市长⋯⋯不妨你可以试一下壮志，想干一番大事业的市长⋯⋯不妨你可以试一下

“一掷千金”的感受，也可以通过各种手段操纵股市的“一掷千金”的感受，也可以通过各种手段操纵股市的

起伏，这是一个自由的人间，虽然也曾因小人作祟而锒起伏，这是一个自由的人间，虽然也曾因小人作祟而锒

铛入狱，但是我仍然是当今的英雄，拍拍身上的尘土，铛入狱，但是我仍然是当今的英雄，拍拍身上的尘土，

继续前行。继续前行。

君不见无尽游戏滚滚来，“奔腾”到家不复回；君不君不见无尽游戏滚滚来，“奔腾”到家不复回；君不

见挑灯夜战千百度，一夜干戈化玉帛。见挑灯夜战千百度，一夜干戈化玉帛。

三三
游戏人间与现实越来越接近，使我不得不重新审游戏人间与现实越来越接近，使我不得不重新审

视这现实世界。我由此想到：花朵映衬于绿叶，风雨在视这现实世界。我由此想到：花朵映衬于绿叶，风雨在

雷电中交加，风和日丽和飞雪绵绵更叠，平静荡漾的湖雷电中交加，风和日丽和飞雪绵绵更叠，平静荡漾的湖

泊媲美那波涛汹涌的大海，这波澜种种的画面编织成泊媲美那波涛汹涌的大海，这波澜种种的画面编织成

了漫际无限的大千世界，人生浩渺，人生如此有限，怎了漫际无限的大千世界，人生浩渺，人生如此有限，怎

能苛求？能苛求？

波澜壮阔是人生，平静宁寂仍然是人生，人生目的

并非苛求名垂千史，只求永驻人间。笑脸相对逆境，潇

洒挥却坎坷，让我们来一起游戏人间！ #

很多玩友来信询问：“为何请个和尚

（哈，指 "#’’方丈）作‘娱乐天地’的主

持？”善哉，善哉！寺院的清规戒律中有戒

酒 、 戒 肉 、 戒 色 ⋯⋯ 好 象 还 没 有 戒 $%
&’"# 这 一 条 吧 ？ 请 和 尚 作 主 持 又 何 妨

呢？阿弥陀佛⋯⋯再说我也不⋯⋯算了，今

后为了避免你们再把我当成和尚，我只好改

名为“方杖”了。

在来信中有许多玩友提出要求刊登《仙

剑奇侠传》的攻略。但我实在抱歉，不是写

不出来，只是惟恐遭受其他玩家的耻笑。历

史如此悠久的游戏，在其它刊物上其攻略也是寻的着

的，若再刊登岂不浪费版面(
“玩家医院”刚开张一个月，就收到了来自全国各

地的 )（) 趋于正无穷）多封信，真令我感动

万分。还好到目前为止“玩家医院”还没有

发 生医 疗事 故’’没 把 握的 病我 绝 对不

治。这一点，请青岛玩友张茂春放宽心。

** 地的玩家梁浩认为“你们在游戏界

刊物中的名气的确不大”。不！我纠正他一

下：不是不太大，而是几乎一点名气都没

有！可是我们希望这样吗？不！我相信同我

们并肩作战在 &’"# 第一线上的广大玩友

们也同我一样，都想把“娱乐天地”做的更

加好看、更加精彩。没说的，多来信，提出你

们心中最好的建议，拿出你们最好的稿件，让我们共

同努力！+,？%+"# +-！

<e,lpq
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t+8rs.
用 !"#$$%& 查找存盘文件中的“’( ))”（*’ 进制

数），找到第一个“’( ))”为刘备现在的 +! 值。往前数

*) 组数后为谋略级，再向前数 *’ 组数后为当前级别

（建议改为“*"”）。回到刚才刘备现有 +! 值所在的地

方，向后数 ’ 组数后找到最大 +!，再往后数 ’ 组数后

为现在经验值，中间隔着两组数后是最大经验值，往它

后面数过去 ** 组数为攻击力及防御力（建议改为“,"
-’”）。其他人物照此办理。 （未测试）

~tu vw!

x3yrs.z !!
修改 ./"0 &,12" 代表存盘文件的序号，范围

* 3 *)4。以清风为例，从 ) 扇区的 56&!78- 至 79* 依次

为：等级、最大 +!、最大 :!、最大 &#、最大 ,!、反应、

剑术（其中 56&!7’) 3 7’*、7’’ 3 7’; 无用），除等级

外，其他各占 - 个字节。56&!(’7 至 56&!(9( 依次为：

+!、:!、&#、魔力、,!（56&!(9* 3 (9- 无用），56&!(9;
至 56&!(<( 依次为：攻击、防御、战技。均各占 - 个字

节。现给出其他主要人

物 的 首 地 址供 众 玩 家

参考。

志 超 ： * 扇 区

56&!*78、-(’
伊 娃 ： * 扇 区

56&!(7)、 - 扇 区

56&!-;
诺 鲁 ： - 扇 区

56&!-*7、7-(
索 妮 亚 ： - 扇 区

56&!8)<、7 扇区 *)9
此外，在每人的第二个首地址的前一个字节是一

个固定值，在它与第二首地址第一字节的上方的两个

字节就是现有经验值（开始时为 )) ))），它前方两个字

节是升级所需经验值。细心的朋友会发现：每个人是以

两组数来表示的，在第一组的最后 ’ 个数（第 ’ 个开始

为 ))）是人物的装备（各占一个字节）其顺序为：武器

)) 护甲 )) 靴 )) 头盔 )) 盾 )) 佩带。（具体物品代码将

在下期介绍） （测试通过）
~mn {9!

娱 乐 天 地

!=：《：《!!"#>>?5》无法安装。（》无法安装。（!"# $ %& $ %’!98 @ <: @ <A ! "#$%@ ’():））

!!’’|} ~!"|} ~!"
!,：《：《!!"#>>?5》要至少》要至少 !"#*’: 的内存。的内存。

!=：《仙剑奇侠传》，到镇妖塔中遇到一个“沉思鬼”：《仙剑奇侠传》，到镇妖塔中遇到一个“沉思鬼”

挡住去路，我应该怎么办？挡住去路，我应该怎么办？ !!’’#$ %#$ % !!
!,：在这层里你会找到一个“书中仙”，带着他再去：在这层里你会找到一个“书中仙”，带着他再去

找“沉思鬼”，剩下的我还用说吗？找“沉思鬼”，剩下的我还用说吗？

!=：在玩《仙剑奇侠传》时，已打死蛇妖夫妇，在大：在玩《仙剑奇侠传》时，已打死蛇妖夫妇，在大

厅西侧有厅西侧有 !"-( 只宝箱（方杖语：居然宋玩家还数过，佩只宝箱（方杖语：居然宋玩家还数过，佩

服！），怎么拿？服！），怎么拿？ !!’’&’ ()*&’ ()*
!,：确实是“可望而不可及“，那只是为了点缀画面：确实是“可望而不可及“，那只是为了点缀画面

而已，不要太贪了。而已，不要太贪了。

!"=B《《!"#:5>》中的第五关救“太空狗”的时候，我刚把》中的第五关救“太空狗”的时候，我刚把

飞 船 打 下 来 ， 紧 接 着 是 一 段 动 画 ， 可 突 然 就 蹦 回飞 船 打 下 来 ， 紧 接 着 是 一 段 动 画 ， 可 突 然 就 蹦 回

““!" #$"B CD，怎回事？还有，《，怎回事？还有，《!"#:5>》在》在 !"#5$& 下老死机，怎下老死机，怎

办？（我机器配置：办？（我机器配置：!"## $ "%& $ "’( $ )&(!*77 @ *’: @ *EF @ -:F））

!!’’mn +,mn +,
!,：《：《!"#:5>》在第五关的这种怪事我开始也莫名其》在第五关的这种怪事我开始也莫名其

妙，可听说妙，可听说 !"#7-: 内存的机器并无此事，显然内存不够内存的机器并无此事，显然内存不够

是罪魁祸首，可是罪魁祸首，可 !"#*’: 内存的机器难道不能玩了？后来内存的机器难道不能玩了？后来

一位朋友劝我把“一位朋友劝我把“!"#$%&$’&:,G#5G1”卸掉，果然问题解决了”卸掉，果然问题解决了

!!’’““!"#$%&$’&:,G#5G1”确实占去了不少的资源。至于其在”确实占去了不少的资源。至于其在

!"#5$& 下频繁死机一事，实属正常（有下频繁死机一事，实属正常（有 !"#F.E 吧），若到吧），若到

!"#$%!& ’(H6?5$H& ;8 下玩，基本无此现象下玩，基本无此现象!!’’可惜在可惜在 !"#$H6?I
!"#$ %&5$H& ;8 下《整人专家》同《下《整人专家》同《!"#:5>》“水火不容”。》“水火不容”。

!=：《三国志：《三国志 !1》硬盘版和光盘版有何区别？记录可》硬盘版和光盘版有何区别？记录可

否交换使用？否交换使用？ !!’’ !!AA -.-.
!,：内容无区别，只是光盘版有音乐。可以交换。：内容无区别，只是光盘版有音乐。可以交换。

!"=B 《金庸群侠传》在打到《笑傲江湖》梅庄四友处《金庸群侠传》在打到《笑傲江湖》梅庄四友处

时，需要“琴棋书画”，怎样找。时，需要“琴棋书画”，怎样找。 !!’’/0 12/0 12
!,：在福威镖局林平之处找到“鸡山旅行图”（画）；：在福威镖局林平之处找到“鸡山旅行图”（画）；

到灵蛇岛救出王难姑，回到蝴蝶谷，在田埂中可发现一到灵蛇岛救出王难姑，回到蝴蝶谷，在田埂中可发现一

把铁锹，去西域一破庙中与阿紫及星宿派弟子交手，然把铁锹，去西域一破庙中与阿紫及星宿派弟子交手，然

后沿一小路找到古墓，用铁锹可挖得“广陵散”（琴）；慕后沿一小路找到古墓，用铁锹可挖得“广陵散”（琴）；慕

容复处得“呕血谱”（棋）；去泰山派得“金盆洗手请贴”，容复处得“呕血谱”（棋）；去泰山派得“金盆洗手请贴”，

然后遍访五岳（先去衡山），到嵩山左冷禅屋中找到“张然后遍访五岳（先去衡山），到嵩山左冷禅屋中找到“张

旭率意帖”（书）。（方杖语：写了这么长，累死我了。哇，旭率意帖”（书）。（方杖语：写了这么长，累死我了。哇，

一口鲜血！）一口鲜血！）

（衷心感谢北京玩家：王钊、秋月、（衷心感谢北京玩家：王钊、秋月、!"#$%&>JKLMN 对本期对本期

“玩家医院”部分问题的解答）“玩家医院”部分问题的解答） #
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!"#$%&’()*+,-./0
!云南菜鸟之家 曹彦彬

"!" #$% &’() !* "+" #$% &’(),+ "," !* -./ 0’(%1&.2

34 -5647 89 :;355< + =>6-5647 8?

31@/.A& !**B7C BBD !!:E ,?? ,?+ ,8+ !:E
FB< G* +,,B7C +,E: HI: IH: H?? +:!
31@/.A& !**B7C 8IE ,+: ,,: ,H* 8E
4J(.2 *2E* K !** L !I8E ,!? ,,H ,?: !:!

43M
","!"+"!

表 !
电脑世界，风起云涌。掌握第一手信息成为了各

位电脑爱好者的首要要求。本文将从多方面介绍最新

电脑配件及其性能，并提供部分测试数据，希望能对

各位读者有所裨益。

一、""# 不是唯一

>6N50 向来稳居 43M 业界的霸主地位。当其于

今 年 ! 月 8 日 向 全 世 界 发 布 第 一 颗 运 用 了 BBD
（BM0N> B5<>F 5DN56<）指令集的 3II4 多能奔

腾后，BBD 的身价迅速上升，导致 >6N50 的两位最大

的竞争对手 4OP>D 和 FB< 公司不得不在稍后推出

的 B+ 和 G* 中也加入了这 I? 条针对多媒体运用的指

令，并引起了一场商标所有权之争。暂且不论 BBD 姓

啥，它到底能够带给普通用户多少好处呢？目前的

BBD 43M 共有 >6N50 的多能奔腾和奔腾 >>，4OP>D
公司的 *DE*BD（简称 B+ Q 和 FB< 的 G*。主频从

!I:B7C 到 ,::B7C 不等。据我们的测试，当不使用

BBD 指令时，BBD 43M 的性能与相同主频的普通

奔腾相比只平均提高了 IR K !+R S奔腾 >> 除外 Q，且

这 部 分 超 出 3IH4 的 性 能 大 多 来 源 于 其 内 建 的 0!
4F475 比普通奔腾大一倍以上的缘故。S3II4 ,+G-T
G* 及 B+ *HG- Q。因此，当使用没有针对 BBD 进行

优化的软件时，您并不能体验到这多出的几千元人民

币的好处。因此，目前最大的问题就是支持 BBD 指令

的软件是否达到值得购买其 43M 的程度。到完稿时为

止，此类软件如：37UNU ;7U3H9 :T D>6V ,9 DD T B;
F4N>W5 BUW>5 +9 :M-> ;UXN 3U<T BUNUPU0F
;UXN BU<5B T OFBF7F ;UXN =FW5 NF-05DV
;UXN ;O6N75;>Y5PT B; 3>4NMP5 >N 等仅占软件

总数极其微小的一部分。软件在短时间内将成为阻碍

BBD 进一步增大销售量的一大直接原因。

由 于 条 件 所 限 ， 我 们 仅 对 3II4 !**B7C，G*
+,,B7C 和 作 为 对 比 的 3IHZ !**B[C 和 4OP>D
*DE* K 3!** L 进行了测试。

测 试 时 平 台 如 下 ： F;M; ND K 8?5T ,+B-
;<PFB， BFNPUD B>0056>MB HB- ;5FVFN5
,+!I!=4 XF;N =><5 ;4;> K + +9 :V- T U;" =>6\
<U=; 8I U;P+ S支持 BBDQ ，测试结果如表 !：

枯燥的数字并不能带给我们太多的直观感受T 但

一条永远的真理是价钱和性能在大多数情况下是成正

比的。但上述的 BBD 43M 的价格现在还未到稳定期

间，3II4 !** B7C 43M 从刚推出时的三千多元跌到

了目前的 +D:: 元。而 G* 和 B+ 则价格更低（指在相

同主频 Q ，4OP>D 公司更打出了以多能奔腾价格的一

半销售 B+ 的口号。其实一枚 3II4 的成本仅在 !:: 美

元左右，故 >6N50 会继续保持他的降价策略，目的很

明显，一是让其 43M 的销量上升，另外便是使 FB< 和

4OP>D 公司过上紧日子 。

从软件上看，支持 BBD 优化的软件将于 !88E 年

下半年大量上市；硬件上如奔腾 >> 需要特殊的 ;U0N
插座，B+ 及 G* 则需支持双电压的主板 S 将在下文详

述 Q。如果您现在就要购买此类 43M 的话，再等一段

时 间 是 一 个 不 错 的 选 择 。 另 外 如 4OP>D*DE*0 K
3+:: L 等非 BBD 43M，现在有更高的性能价格比，如

果有兴趣的话，可以一试。

二、$# 寂寞无对手

在展开本文之前，先和大家谈谈 BBD 43M 对主

板的要求。从外形上看，多能奔腾，B+ 和 G* 都延用了

3IH4 的 ;U4G5N ? 型插座，因而从理论上讲只需支持

双电压设计并能够达到其相应总线速度的奔腾主板均

可上 BBD 43M。对于双电压设计，一般是运用 WPB
降压模块或用跳线给出 +9 D 伏的电压。而外部总线频

率部分主板甚至可以达到 E,B7C。但需注意的是，并

不是同一型号的所有主板都支持 BBD 43MS特别是

某 些使 用非 >6N50 主控 芯片 或 7D、WD 等 非 针对

BBD 43M 设计的芯片的主板 Q 如前不久名气甚响的

F;M; 3IIN+3H，在我们用电子邮件与其技术部门联系

后得知 T 只有生产版本号在 ,9 : 以上的版本才能与

BBD 43M 如多能奔腾更好的兼容，因此在购买时一

定要引起足够的重视。而奔腾 >> 则需要专门的主板支

持T 兼容性不是首要问题 T 故不再赘述。

目前主板的设计与制造工艺已非昔日可比，因此

性能上的差异最主要的来源便是主控芯片。和 43M 的

情况差不多，此类芯片最大的生产商还非 >6N50 莫

属T 像 W>F 等兼容芯片制造商产品的市场占有率一降
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再降，情况叫人担心。当 !"#$% 于今年上半年发布 #&
芯片组后，他们恐怕也只有喘气的份了。没法，谁叫

!"#$% 财大气粗呢’
#& 是 !"#$% 公司取代 (&、)& 和笔记本用的

*& 等针对 +,-. .+/ 所设计的芯片组的升级换代产

品，它将在短时间内大量用于台式机及笔记本电脑

中。#& 之所以能够将风光 一时的 (&、)& 芯片组挑

落马下，自然有其过人之处。首先 0 它的两枚芯片都运

用了 +12 封装技术 3(& 仅一枚 4，不仅可以集成更多

的功能，更可减少芯片的数量和降低成本；其次，专门

为笔记本电脑所设计的动态电源管理功能 35+*24
在台式机运用方面，也可大显神通，具体运用如软件关

机和调制解调器 3*65$*4唤醒功能，特别是后者，你

可以在主机已在待机模式 37#2"5 8 9: *65$4 中

通过 *65$* 软开机，进行完操作后再恢复至待机状

态。在待机时，不但可以将 .+/ 运行速度降至最低0 硬

盘停止工作0 还可对内存进行断电 3已将数据写回硬盘

40 并使 .+/ 风扇停转。耗电量比普通待机模式降低了

;<= 。

此外，#& 还专门对 **& .+/ 进行了优化。在内

存方面，#& 芯片组不但支持 75>2*，更将其读写周

期从 )& 时的 ? 8 @ 8 @ 8 @ 提高到了 , 8 @ 8 @ 8 @，并且

最高可上到 A,?*9 的内存（)& 的两倍 4 。由于采用

了最新高速通道技术，运用 #& 芯片组的主板无论是

否使用 **& .+/，都比原 (&、)& 等 #BCDEF !! 系列要

在速度和功能上提高一个档次。

#& 芯片组的另一个闪光点就是兼容了最新的由

!"#$% 和 G/2"#/* 共同制订的 /%#>2 5*2 H ;;
接口模式。如果您用上了如昆腾的 I!>$92%% #* 7#
3层云 4 系列等支持此模式的硬盘，并安装了其专用的

+!! & - 驱 动程 序， 理论 上的 硬盘 传输 速度 可 达到

;;*9 H 秒，这样有可能出现的硬盘传输瓶颈便不再是

什么问题了。而且象 7$212#$ 、G/2"#/* 等世界

著名的硬盘制造商都将大力推广此项技术。/%#>2
5*2 H ;; 成为主流之日已不远矣。

现在市场上可以买到的主板如华硕的 #& 8 JK 系

列，2 8 6+$" 的 2+,# 0 2&,#3 2#& 4，皇朝 + H
!,LM#& 0 联想 G5! 8 +7!-;<#& 0 微星 *7 8 ,@-,
0 中凌 2#. 8 ,<<<0 2#. 8 ,<A< 32#& 4 等等都是运

用了 #& 芯片组的新型主板。它们除了具有上文所提

到特点外，还有诸如对系统电压、温度、散热风扇的监

控功能，有些还在 .+/ 插座内安装了感温探头以感知

.+/ 的工作温度，并在过高时进行报警。这些主板的

价格大多超过一千元人民币，并稳中有降，看看上边的

那么多优点，我想您在购买时一定不会再犹豫了，运用

#& 芯片组的主板的确是目前的最佳选择，不过这一

切还要您在亲身体验后才能感觉到。

三、!" #$ %"
看看标题，您八成会猜出接下来的内容与显示卡

有关。没错，显示卡作为电脑的一个必不可少的组成部

分，其性能的优劣一直是为人所关注的话题。就目前市

场情况而言，显示卡主要分为两类，它们是只有 A5 加

速功能的显卡和还兼顾到 ;5 功能的显卡。

我们在购买时，经常会听到这样两种意见，一些人

认为 ;5 应用软件很快就要成为主流，显示卡如果不

带 ;5 功能的话是没什么前途的；另一些人则认为目

前无论是 567 还是 N!"56N7 平台，绝大多数软件

都还以 A5 显示为主，过早的购买 ;5 显卡是一种资源

的浪费。对于这个问题，我个人是这样看的：首先要肯

定的是，应用软件的 ;5 化的确是大势所趋，但就目前

来说，运用 ;5 技术的软件大多数为 ;5 图形图像设计

和游戏类，总数不到软件总数的 ,= ，而且目前较高档

次的普通奔腾如果将其的性能完全发挥出来的话，每

秒仍可绘出几百万个多边形 3指使用 A5 加速显卡 4 ，

对于一般的 ;5 软件还没到无可奈何的地步。因此，如

果您的购机或升级预算充足的话，买一块带 ;5 功能

的显卡自然是再好不过的了，但如果您已经用上了不

错的 A5 显卡，也不用担心，在一两年内还不会有什么

大问题，等 ;5 技术在硬件和软件上都更加成熟后您

再升级也不迟呀！

话虽这么说，买哪种自然还需您自己定夺，下面就

市面上常见的几种不同品牌的 A5、;5 显卡作一些评

述。

A5 显卡中最为经典的莫过与运用 7; 公司 #>!6
?-) O 芯片的了。但随着技术的高速发展，7; K?, 3即
#>!6 ?-) O 4 已是昨日黄花，逐渐退出了销售的第一

线，其后续产品 7; KK, 3 #>!6 ?-)A 4 已于今年上半

年大量进入市场。7; KK, 在 K?, 的基础上对显示卡的

垂直加速做了较大改进，用上了 @K,*(P 的 >2*Q
52.，并可上 -*9 的显示内存，且售价仍然保持在较

低水准，真算得上是一块性价比很高的显卡。目前，华

硕、丽台、联讯等许多公司都已推出了其各自的此类产

品。另外，运用了 #RSFT $#?<<< 芯片的显卡也是最近

的焦点人物。根据大量的测试结果表明，$#?<<< 在

567 下是目前 A5 显示卡中最快的。其优秀的 A5 加速

性能主要来自 @AL 位的内部数据通道和运用了较新的

*5>2* 做显示内存。其实 *5>2* 自身速度并不是

很快， 3 一般为 @<< 纳秒 4 但它与 $# ?<<< 配合使用

时则将其带宽较宽的优点发挥得淋漓尽致，软解压速

度在调试得较好的 +@?? 机子上竟可达 K& 帧 H 每秒。

价格也不过四五百块，千万不要轻易放过它哟 ’
对于运用以上两类芯片的显卡，我们分别选择了

两 种 不 同 品 牌 的 产 品 进 行 了 评 测 。 它 们 是 联 讯

57);;?,)A 和 耕 宇 （.2>5$& 4 7; KK,； 中 凌
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注 ：!" #$ % #&’()*’’ $+,-.(/’
0" 12334 及 56 7 8999 :;<#=<>? @3 值源自 >;: 6=16 AB# 数据
2" 测试解析度为 !90C D 38E，EF(G

12 6H!9
8CI0

12 6H!9
8CI0

=6 7 8999

=6 7 8999

J1I 2284I0

>BHJ=K
12 334

B 7 6H=<J
B6> 7 0!84B
L=$B 7 16BH

56 7 8999

显存容量
及类型

最高解
析度及

色彩

0L# =JM
JHBL

0L# =JM
JHBL

0" 04L#
LJHBL

0" 04L#
LJHBL

芯片
型号

!899 D !099
E 位

!899 D !099
E 位

!899 D !099
E 位

!899 D !099
E 位

?; 7 =<J
>BJ N 2J$

#$ :;<LBH5
@3

:;<#=<>? @3
?; 7 =<J #$
:;<LBH5 @3

02" @

02" 4

04" !

04" 8

0" 4E

0" 8

0" 4

0" 4@

48

48" 0

43" C

43" @

表 !

项目

显卡型号

0L# =JM
JHBL

0C" C

?; 7 =<J
E$ :;<<LBH5

@3

:;<#=<>? @3
?; 7 =<J
>BJ N 2J$

项目 芯片
型号

显存容量
及类型

最高解
析度及

色彩

#$ :;<LBH5
@3

!899 D !099
E 位

!899 D !099
E 位

0" 48

J1I CC04O

:;<=B16
1899

J1I 2@EE

12 I(H$=

12 I(H$=

12I(H$= N IK

0L# =JM
JHBL

CL#
IHBL

!899 D !099
!8 位

0C" !

0C" 3

0" 43

0" 8

4!" !

4!" 0

44" 2

显卡型号

表 "

（B 7 6H=<J P 的 B6> 7 0!84 B 和皇朝（L=$B 7 16BH P
56 7 8999。测试时平台如下：>QH;K 8KE8A 7 O !88 R BS
1T1 O4460OC，20L#=JM 7 89)’ ，1=B$B6= 0" !$ ，M1：

L1 7:()UVW’ @4 M1H0。评测结果见表 0。

至于 2J 显示卡，目前其种类在明显增加。从常见

的 12 I(H$=，到 12 I(H$= N $K，以及专业化的 2J
AB#’、2JXY IVVUVV 等等，对于各种不同层次的需求

都会有满意的产品。

现 在 市 场 上 卖 点 较 好 的 2J 卡 像 丽 台 :()X,’G
1899、联迅 J1I2@EE 等大都用的是 12 公司的 I(H$=
或 I(H$= N IK 芯 片 。 其 中 I(H$= N IKZ @EE P 是

I(H$= Z204P 的 IHBL 版本 Z 即用双端口的 IHBL
做显示内存 P ，总体性能较 I(H$= 有一定提高。但由

于 I(H$= 和 I(H$= N IK 芯 片 都 是 在 12 384
Z8CI R P 的 0J 基础上加入了硬件 2J 功能[ 0J 性能

较之以前仍未有根本的突破，属于 2J 加速卡的入门

产品。其实市面上售价在 !999 元以下的显卡主要都是

针对家庭使用设计，但对于大多数用户来说，其性能在

解决 2J 游戏类的软件方面还是绰绰有余的了。对于

使 用 这 两 类 芯 片 的 显 卡 ， 我 们 分 别 找 来 了 丽 台 的

:;<\B16 1899，联迅 J1I 2204O 和联迅的 J1I 2@EE
作一比较[ 测试平台如 0J 测试，见表 2。

看过以上的评析，您也许会问]“就使用同种芯片

的卡来说，到底是买名牌呢？还是普通货^_ 我想如果

您并不在乎这一两百元的差价的话，还是买名牌的

好。因为其优秀的设计，先进

的工艺，以及能将硬件性能发

挥到极致的合适的驱动程序，

都将使您感到———“值”！

在 0J 与 2J 之间的这场

“战争”中，目前谁都无法立竿

见影地分出胜负。但 2J 永远

凌 驾 于 0J 之 上 而 无 法 彻 底

脱离 0J，至少目前是如此，您

说呢？

四、永远不嫌多的储存体

许多有电脑的朋友都会有这样的经历] 看着自己

硬盘所剩无几的空间[ 一个个心仪已久了的软件不得

不束之高阁。如果您还没有这

类情况发生，那真是要恭喜你

了。因为现在的软件膨胀非常

严重，其所需内存也在成倍增

加，很多朋友只有加双硬盘[ 上

KK 兆内存。如果您现在要购机

的话，我看先将其它配件都买

齐了，再把剩下的所有的钞票

都花在硬盘和内存上，保准没

错。对于硬盘来说，您也不用担

心它贬值得太快，否则咱也不

用叫它“硬”盘了。

目前购机内存配备的最低

限 度 是 !8L#" 这 是根 据 常 用

软件对内存的需要量计算出来的 " 当然[ 您上 !8L#
以下也可以[ 但整机的性能将由此受到较大影响。随

着使用 IK 和 6K 芯片主板的运用，1JHBLZ同步内

存 P也越来越受更多人的喜爱，目前的 IK、6K 主板一

般多为四条 30 线内存插槽加两条 !8E 线 1JHBL 插

槽，而 6K 也有只设 1JHBL 插槽的主板。这类两种内

存同时存在的局面是一种过渡时期的标志，因此或多

或少的会产生一些使用上的不便，如部分主板声称其

支持 30 线和 !8E 线内存同时混合使用[ 殊不知这就

带来两大问题：首先是普通的快页内存或 =JM 内存的

读写周期与 1JHBL 不同，如同时使用势必影响总体

性能；第二是两种内存所需电压不同，如所用 1JHBL
不支持宽带电压 Z即支持 30 线的 4I 电压 P[ 则有可能

在混用一段时间后被击穿。因此[ 如果要追求同步内

存的带宽优势所带来的高性能[ 您还是把 30 线插槽空

着吧，这才能真正地达到您的目的。

您插好了内存[ 就开始上硬盘吧‘硬盘其实是比较

容易购买的配件之一 [ 您只要定好了容量大小和价

位[ 剩下的也就简单多了。目前 !" 0$ 以下的各类硬盘

大都已经停产[ 并且售价已十分接近销售底线[ 大降价

的可能性几乎为 9，且大多数硬盘厂商的高性能主推

产品都在 0$ 以上 [ 市场出现了 aTB<6TL、1=BS
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综合

容量

缓存

!"#$"!
%& ’

转速（#()）

* + ,-.
/0 1& 2

34!
,5!67
89

"1

":

;-<=<>- ,?=@AA> 6B 钻石 %:CD’E

1:%F 1:%F 1:%F 1:%F :CDF
2D’’ 2D’’ GC’’ CG’’ CG’’

;$ 2:1G’E

)<H>AI

J?I- K<LL

1G& 12 1:& 1 8& 1: 1’& 8 8& 9

:1& : :2& % :C& 1 :G& : :G& 8

C2D C%1 D%1 :G8C %89

1DG’ 189C :G1’ :G9C :DG’

传送速度
（F, M ;-/ N G1:’ G9’’ C2:’ G9:’ CD8’

,?=@AA>

1& :O :& 1O :& CO :& 1O :& CO

*P<.>PQ

平均
寻道

型号

"1 R ,34!)E#F 89 ": R 74 + -.S 34!)E#F 89

表 !

OE$5、)ET$"# 三足鼎立U 4,)、;V);V!O 穿梭其

间的局面。

我们选取了 C 款较流行的硬盘进行了一次小规模

的 测 试 W 并 给 出 了 他 们 的 基 本 性 能 参 数 。 它 们 是

*VE!$V) ,4OJ""$ 1& :OW ,4OJ""$ 6B :& 1OW
J4#5 ,EXX :& 1O;5EOE$5 ;$ 2:1G’E 和 )ET$"#
钻 石 %:CD’E& Y五 款 硬 盘 均 为 JE;$ E$E + : 接 口 U
Z"; 环境为 [ ); + Z"; D& ::W 34!Z"3; 环境为 [
); +34!Z"3; 8C ";#:N 测试平台[ (-.>?PQ 1DDW
E;V; (CC$:(GW 2:), 5Z" + D’.\W 丽台 34!JE;$
;D’’Y;2]4#O5NW 见表 G。

从上表可以看出W 较高的转速 Y#()N 和较大的缓

存是性能高低的关键。但对于一般应用W 以上几款硬

盘大都能够胜任W 就看您舍得花多少钱了。

五、五彩缤纷多媒体

多媒体在今天这个发展迅速的时代可没什么准

确的定义W 我们就谈谈有关光驱和声卡的话题吧。目

前的光驱市场可谓是蒸蒸日上W 品牌和型号之多让人

眼花缭乱，但大家的需求也万变不离其宗。首先是光

驱的速度W 如果您有耐心W 您可以在同一家电子市场

找到从 : 速至 :T 速不等的光驱 T 种。但到底买哪种

呢^ 首先要明确自己的需要。如果您不搞科研

Y笑 NW 1: 速左右已经足够了。这可不是我思想守

旧W 因为目前所有的光盘媒体所要求的传输速度

都未超过 %’’F M ;56W 理论上高于四倍速的光驱

除了在拷贝数据时稍快外W 大多数时间都是大材

小用。但当我们再把 6(V 占用率考虑进去时W 就

不得不将选择再放宽一点了。

现在的中高速光驱技术已经比较成熟W 性能

主要来自新技术的运用W 高速缓存的大小以及平

均存取时间的快慢。新技术运用方面比较有特色和代

表性的是 6I-<>?_- 公司的针对不同格式和质素的光碟

使用不同的转速W 以降低系统占用和光驱损耗的方法

和诸如 E + "(5! 等采取将线速度和角速度恒定的方

式提高传输率等。这几种手段都是在传统光驱制造技

术上的创新。您在购买时不妨将其作为购买条件之

一。

至于高速缓存的大小和平均存取时间W 在这儿就

不再叙述了。但需注意的是W 高速缓存对于光驱的容

错性有着较大的影响，应尽量选择不低于 :CDF 的型

号。您可通过专业的测试软件得

到比较精确的答案。还要补充一

点[ 许多笔友在各种媒体上大谈

某某光驱容错性好W 速度快W 我

认为是不可取的。因为即使是一

个模子里做出来的产品W 也一定

会有差异W 何况目前光驱这类产

品来源各自不同W 有的连产地都

无法告知W 除了如高速缓存等固

有属性可以保证以外W 其它都要

看您的运气了。因此W 购买时的

宗旨是不听别人的一面之词W 一

定要据实际检测结果行事。

接下来的声卡也属目前必

买的多媒体部件之一。它的价格

可谓是谈到的所有部件中最便

宜的W 但也是较难选择的。其实

它可以分为新加坡 6I-<>?_- 公司的 ;AP.S ,L<\>-I 系列

和其它诸如使用 5;; 芯片的兼容卡系列。当然W 最好

的选择是直接购买声霸卡 Y即 ;AP.S ,L<\>-I N，这样您

根本可以不考虑兼容性问题。如果您对电脑音乐有着

浓厚兴趣W 那 ;AP.S ,L<\>- E35 DG OALS 一定是您的

首选W 但其价格也的确让人“过把瘾就死”。我们不如

来 分 分 类 W 您 既 可 以 买 一 块 硬 波 表 声 卡 W 也 可 用

6(V ‘ 软件代替。具体的向您推荐 ;AP.S ,L<\>-I ;52:
或较为廉价的花王系列。我们在下表中给出了几种声

卡的各种参数W 您就一手揣着钱包W 一手挑块顺眼的

吧，见表 C。

#

表 "
6Z + #")

接口
名称 类型 全双工 #E) 复音数 2Z 增强

;, ;51D (.( J) $ + :’ a +

;, ;52: (.( 3E]5 $ + 2: $ +
;, E35DG 3E]5 $ C1:F DG $ 4Z5
;, E35DG OALS 3E]5 $ G), DG $ 4Z5
花王 C2’(Z3 3E]5 $ 不详 2: $ 4Z5
花王 C2’(Z J) $ + :’ $ 4Z5
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!本刊记者 赵健

!"&’()*+,

种类 !名次 " # $
操作系统和平台 %&’() *+,-. 中文之星

语言及开发工具 &/0/ 电子图版123456 789:;8 123456 <532=
文字处理和报表 理德轻松排版 五笔输入法 自然码 >? @
信息管理 A+) 工具 王特 A+) B42=C A+) 雅奇 D 汉神

工具软件 E1$@@ 即时汉化专家 病毒克星

教育软件 电脑报光盘 开天辟地 万事无忧

游戏 F 娱乐 绝地风暴 鸦片战争 福尔摩斯

一、流行硬件推荐排行榜（!""#$ &$ # ’
种类 规格 价格（元） 规格 价格（元）

&:% &G :">> D >#@ &G :".@ D .@@
&G :#@@ D H@@ /A’ E> I :#$$ J@@@
/A’ E. I ">> H@@ /A’ E> I :">> "#.@
+, ">> "$.@ +, AA0 #@@ #"@@
+, #@@ "J@@ +, AA0">> "J@@

内存 ">A K’( J"@ $#A K’( H@@
">A ">H 线 .@@ $#A ">H 线 -H@

主板 微星 A) I ."#H HH@ 微星 A) I ."J$ -@@
华硕 L0-M "#H@ 升技 L0 "@H@
大众 #@@ML0 "@H@ 大众 #@@> M>@
技嘉 N0 -$@ 技嘉 L0 "##@

硬盘 昆腾 火球 $O #P "-.@ 昆腾 火球 #O "P ".#@
)K/ "O MP "#"@ )K/ #O "P "$#@
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二、流行软件销售排行榜（由连邦软件中心提供）

三、排行榜英雄点评
“缺电脑户”有一个愿望，就是希望电脑能尽快降

低价格，早日看到“昔日王榭堂前燕，今日飞入百姓

家”。这个愿望到了七月二十八日那一天，几乎已经伸

手可及了，因为全球最大的中央微处理器生产商 +,T
LKS 此日正式宣布大规模下调其芯片的价格。根据了

解，普通高档奔腾芯片和多能奔腾芯片平均降幅达

J@U ，"@@@ 元左右，毫无疑问将推动微机整机无论是

国内还是国外品牌机进行较大的价格调整，也解释了

前一段购买力观望、徘徊，中关村整机出货量稍有下降

的现象。+,LKS 不仅要在 H 月降价，- 月还要痛下杀

手，进一步大幅度调低奔腾!的价格，不让 /A’ 有任

何喘息的机会，解除 /A’、&GV+0 等竞争对手采用

)(&EKL M 结构搭配 /P: 的策略给 +,LKS 造成的威

胁，并缩短 )(&EKL M 的生命，使 E>、A# 无枝可依。

面对 +,LKS 的全球声明，/A’ 宣布其 E> 处理器

降价 J@U ，比调整后的 +,LKS 同级产品仍低 #.U ，我

们在中关村市场看到的 E> 身披银衣，一改往日黄袍

加身的形象，使人有眼前一亮的感觉。也就在 +,LKS
再吹冲锋号的 M 月 #H 日，美国国家半导体公司出资

.O . 亿美元收购了 &GV+0，方案已经得到双方董事会

的批准，&GV+0 在危急关头找到了一棵参天大树，但

会不会因此失去了自我，失去了 A#，从此改名换姓，

世界将予以关注。需要提出的一点是 +,LKSM 月 #H 日

宣布产品降价后，中关村电子配套市场 H 月 . 日 &:%
价格即作出同步降价反响，可见在 &:% 速度越来越快

的今天，国际市场对国内市场的反馈和影响也是越来

越迅速了。

在 ’V/A 市场，主力产品已由标准品 7:A 转移

至速度更快的 K’( 型，进而再发展至高速的同步型如

)’V/A 甚 至 是 新 问 世 的 V/A<%)、’’V、 )G,T
&S+,E 等超高速 ’V/A。目前 ">H 线的 )’V/A 内存

条价格已逼近普通 K’( 内存条，AA0 &:% 当今最好

的“伴侣”是 )’V/A。

主板市场仍然处于百花齐放、百家争鸣的局面。尽

管主板利润如经销商所言无钱可赚，但由于 :& 及 +,T
LKV,KL 在中国的迅速普及和发展，千里沃野蕴藏着

巨大的潜在市场，令世界知名的主机板制造商对大陆

市场喜爱有加，在国内各大计算机媒体上展开了激烈

的夏季宣传攻势，力图领先业界获得秋季好收成。爱好

者在主板林中伐木选材时，应选择布局合理，选料精

良、制作严谨、运行稳定和返修率低的主板，根正才能

苗红。我们一直认为微星、技嘉等主板是值得考虑的。

或许因为天气太热，光驱转速象发疯了一样节节

拔高，近日中关村电子配套市场在 "# 倍速、"> 倍速、

#J 倍速等光驱先后露面后，又不声不响地来了一位光

驱 速 度 竞 赛 终 结 者 ——— 精 英 )A/VL "@@0 超 级 光

驱。据资料介绍，该光驱内置变频电机，有较好的容错

性，其数据读取速度几乎等于硬盘读取速度，能量惊

人，价格也仅 >.@ 元。从其“高贵不贵”来看，价格定位

有悖于新产品面市初期“高价撇油”的市场规律，实际

读取速度能否达到 "@@ 倍速即 ".A< F ) 的指标，有待

各位电脑爱好者证实。/A’ 等为了说明不同于 +,T
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取资料

市 场 纵 览

退出 系统 抓拍 预选 选播 打开

分格 变焦 变焦 复原 缩小 放大

提示 静音 左声 右声 音小 音大

信息 开头 结尾 入点 循环 出点

快退 快进 帧退 帧进 停止 播放

!"# 产品的 $% 和 $& ’() 的实际处理数据能力，没有

追随 *+!"# 采用时钟速度作为指标，而是推出了 ( ,
-.!*+/ 指数，较为客观地表现自己。今后光驱生产厂

家似乎也应制定一个新的、表明光驱读取性能的指标，

抛开已经不太“保值”、水分太多、广受怀疑的倍速指

标。目前流行光驱的每一倍速在市场上值 01 2 311 元

左右。

日本富士通硬盘和韩国三星硬盘的到来，的确给

感觉一向良好的美国西捷和昆腾硬盘带来了压力，近

期不仅价格不断下跌，而且一改往日赤膊上阵、横卧柜

台的模样，披上了色彩鲜艳的新衣，包装得漂亮夺目。

据经销商言，价值两元的包装盒并没有能够使 4".5
/.!" 硬盘身价不菲，它仅仅给这个贵族挽回了一点

点面子。在采访过程中还发现，配套市场内又出现了

6!4 美国 $.-7. 名牌硬盘，具有 "+8.+’"9 *9" 接

口， %:11-(7 的转速，数据传输率达 3&; &7< = 4。会

不会在主板市场出现“丛林”之后，于中关村电脑旅游

胜景之地，硬盘市场又冒出一片“礁林”呢？转速同样高

达 %:11-(7 的富士通硬盘，用三年保换的承诺正在给

自己打下坚实的基础。 #

!北京 文心

解压软件新秀--- ./01 !"
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·透明保护 完全不影响软件在硬盘上的正常使用 >读 = 写 = 运行速度 ?
·彻底保护 甚至千兆系统盘内容也可得到铁桶般的庇护，不怕格式化

及分区表被破坏，不再为系统紊乱、数据丢失而烦恼

·瞬间恢复 系统复原仅几秒钟

·随时更新 保护系统可随时建立及更新，速度快得令人惊奇

·使用简便 随插即用，不需软盘驱动程序，系统复原仅用一个热键

·权限管理 只有通过密码的使用者，才能触及保护内容

!"#$% , @0&’()*+,-./
适于 :A& = %A& 带有大 *9" 硬盘的 (’ 机，9B4、CDEFGHIJ; K、CDE@% 操作

系统

%新购置的“奔腾”家用多媒体电脑，可以放心大胆地尝试各种软件、游

戏及光盘出版物，无忧无虑学会电脑

%办公自动化、电脑教学、商用及工控等场合，用于“灾难保护”，保证工

作秩序迅速恢复，减少企业信息化风险

%电脑厂商、系统集成商用以降低售后服务成本，提高客户满意度

%缺少计算机维护人员的边远地区用户

!"#$%&’()*+,
地址L 北京市新街口外大街 A 号鹰冠写字楼 311M >3111AA ?
!"#$ >131 ?&N1%A300 %&’$ >131 ?&N1%A30&
( ) *&+#L DEOGPQRSTUDOJ; TVW; EXV; OE

一个偶然的机会，接触到一个新型的解压软件——— 腾图

影视 @0 >以下简称“影视 @0”?。它就是我们熟悉的“视频播放

NY 1”的升级版本。我们知道，目前流行的各种解压软件，在播

放效果上是永远达不到硬解压设备的水平的。例如，即使在奔

腾级配置的机器上使用软解压，和在 :A& 级的机器上使用硬

解压相比，其效果也是很难望其项背的。而“影视 @0”这个新

问世的解压软件，却以其较好的播放效果和灵活多样的 Z’9
操作方式，使我一上手，便被深深吸引住了。

原以为“影视 @0”要求很高的配置，实际上，它的基本运

行环境只需最基本的多媒体配置：:A&9K311 ’()，:7< 内

存，A7< 以上的硬盘运行空间，’9 , -B7，声卡，C*+JY K 或

C*+@% 系统。若能达到 %A& = 311 ’()，A7< 以上内存，3&<DV
声卡就更棒了，在这样的运行环境下，“影视 @0”的效果完全

可以和硬解压相媲美，而且操作方式灵活多样。

“影视 @0”有一个极好的胃口，市面上流行的各种视频压

缩数据文件格式它“大小通吃”。无论您是在 C*+JY K 或是

C*+@% 系统下，只要您将 Z’9 放入 ’9 , -B7 中，“影视 @0”

会自动检索您的 Z’9 的存在，并读取数据。开始为您播放影

视节目。哈，一切容易得只需轻轻一放[根据我的体会，“影视

@0”的操作方式十分容易上手，而且给我的感觉是越用越容

易。象最基本的播放 Z’9 操作功能：播放、暂停、快进、快退、

帧进、帧退、循环播放、显示播放状态、抓拍等都具有。而且，本

人经过近日的不懈努力，还探得了不少它的“秘密武器”，在此

透露一二，与大家分享。

第一号“秘密武器”：采用“无界面遮挡的屏幕操作方

式”。运行“影视 @0”后，我们看到的只是正在播放的节目的显

示屏，那操作面板哪

里去了呢\ 它躲在画

面 后 面 呢 [ 也 就 是

说，我们随时用鼠标

点 一 下 片 中 男 女 主

角的鼻子，画面就会

缩小或扩大。显示屏内隐含着如图所示的 % ] & 个操作区域，

用鼠标在画面内移动，点击即可完成操作，免除了操作画面不

断切换造成的眼花缭乱的痛苦。

第二号“秘密武器”：“多画面设置”。如果您的显示器够大

够酷，那么就来享受一下“影视 @0”带给您的独具特色的视觉

震撼吧[只需用鼠标在“分格”区域轻轻一点，再选择显示画面

的数目，一切 B$。在原有的播放窗口上，画面被分割成指定

数目的若干小画面，产生电视墙的效果。在这种效果下看麦克

尔·杰克逊的 7!Z 中的劲舞镜头，感觉是相当有震撼力

的。

第三号“秘密武器”：“变焦设置”。同样在显示屏幕上您可

以找到隐含的两个“变焦”区域。它们一个是缩小变焦区域，一

个是放大变焦区域。顾名思义，象照相机一样，您可以通过调

整变焦区域将画面推远或拉近。就象是在现场通过摄像机拍

摄一样，很有参与感。觉得导演、摄影师的水平太差吗\何不亲

自动手试试呢[
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从前写稿做文章的人都是很讲廉耻的，从不把自

己的稿子随意乱投，宁可发出稿子之后，经历一次次苦

苦的等待，也从不拿自己的名誉当儿戏。可随着时代

进入商品社会和电脑在生活中的不断普及，人们已开

始把写作当成一种经济行为。商品社会为这种行为创

造了一个广阔的空间，电脑的普及又使这种行为有了

物质的基础和便利的条件。于是乎一篇自认为不错的

稿子如果不发它个三处五处或十处八处的就算没完成

它的“经济使命”，至于读者和编辑们损失了什么？那

就不在操心之列了。

当然，我们不能排除有些是因编辑处理稿件不及

时而出现的一稿多投，笔者就曾亲历了这样的事情，我

把一篇短文寄给某报两月余，仍未见处理结果，见已超

过该报约定时间，就自行又改寄给另一家报社，不想很

快得以发表，可没过几日头一家报社也发表了该文。

虽这也属一稿多投，但完全是某报社操作上的失误。

另外稿件价值的评估也很不合理，基本上还是沿

用以字论价，而不是以质论价的稿酬标准。这就使那

些带有一定研究成果的文章和一般性文章混淆起来，

让那些花了心血而没有获得价值的作者只好另辟蹊径

——— 一稿多投。

综上所述，对一稿多投的解决办法有两条：一是加

强办报、办刊特色，突出特色就会增加所载文章的针对

性，即给本刊的稿子只适合于本刊。一是及时处理稿

件，在条件允许的情况下尽量与作者有所沟通，避免重

复投稿。在付稿酬时最好是按质论价，达到物有所值。

!UVW XYZ "

"!"+,-./01
对于喜爱读书看报的朋友来说，在刚买的新杂志

上读到一篇不知以前曾在哪里看过的旧文章，心头难

免有些遗憾，若长此以往，纵然你求知若渴、热情千丈，

也终会有那消磨殆尽的一天。而这于读者如同饥饿没

有食粮，于杂志就像信徒失了上帝，都是弊大于利的事

情。看来制止“一稿多投”还是势在必行的。

细揣“一稿多投”的主要原因无外乎有两种：第一

种：对自己文章缺乏信心，心里想稳当一点吧，多投几

家 !此类人大约是学工科的。“概率”的确是一门有用的

学问 "；第二种，无非是想多拿些稿酬，多满足一下自己

可笑的“铅字”欲望 !此类人头脑灵活，有强烈的致富愿

望，晓得中国的富裕要从个人做起）。

然而，这两种原因无论从哪个角度来讲都是立不

稳脚跟的，都不能隐饰心中的虚伪。现在中国的文化市

场还极不繁荣，像盗版书、抄袭、劣质文章等等破坏读

者权益的手段大行其道，难道我们广大的读者朋友仍

能面不改色地继续把钱放进那些虚伪贪婪人的口袋里

吗# 贵刊在五期 $% 页的“本期说明”中表明了制止“一

稿多投”的决心，我认为这是不够的，这还需要广大的

读者朋友的配合监督。当你投稿的时候，多想想自己利

益以外的东西，也许这便算是出了一份力了。

![\ ]^R "

#!"2345678
一稿多投是个老现象和老话题，每每让编辑们恼

火头痛后还得红着脸给读者们赔礼道歉& 多投者的分

身技术亦是越来越高明了，简简单单将文章 ’()* 成

两份投给不同刊物的现象渐少，取而代之的是各种“变

形分身术”、“升级分身术”、“组合分身术”等，令“老编”

们着实防不胜防&
变形分身术，使用最为普遍，作者往往在一时缺

钱，且胸无灵感时，将已发表过的文章，重新“装修改

造”一番，将“我把文件”改为“文件被我”，将“+,-⋯
./01”语句改为“2345/⋯6,”语句，将“光驱”改为“’7 8
9(:”，重读一遍，俨然一篇新作矣& 再仔细回忆一下，

若上次是以“王二麻子”为笔名发表于北京的《电脑爱

好者》，这次便以笔名“麻子王二”投向重庆的《电脑

报》。被揭发了#不要紧，再投向本地的县级刊物，天晓

得⋯⋯

升级分身者做的是“时装”买卖，我曾见到一篇有

关组装 ;<= 电脑的文章，分别发表于 >= 年中下旬的

《微电脑世界》和《电脑爱好者》，已是一稿多投了，据说
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是“误会”和“记性不好”!多投者的惯用辩护词" #。可

过了大半年，在《电脑商情报》的“家用版”上又看到其

“升级版本”，所谓升级版，是在老文章中加进些新的内

容：如讲主板时讲讲 $% 芯片组，讲 &’( 时加入有关

))% 的内容，讲光驱时由主推四倍速的改主推八倍

速等，让你似曾相识又难以查证。而读者们第二、第三

次读这种文章的感觉，大概就像向一锅过期变质的汤

里打进两个新鲜的鸡蛋，什么味儿*您自个儿品吧"
组合分身得先有一些文章，然后东一点儿西一点

儿拼凑成一篇“%% 综述”或“%% 面面观”。由于条件限

制，这类情况少些，可利润是摆着的，用几篇文章凑。

的“综述”，就有几篇文章的钱拿，这“性能价格比”如

何*
总之，不管是什么“分身术”，都是直接或间接的一

稿多投，而文章和报刊历来是遵从一夫 !刊 #一妻 !文 #
的 !文摘刊物除外 #。这样才能保障读者的投资。在报

刊上的一篇文章，你完全有权利把它看上两遍、三遍

⋯⋯凭什么要花双份的钱“看两遍”*" 因此各报刊，尤

其是电子类报刊都对“分身”文章的态度很严厉，动辄

停用其稿三年 !乖乖"月刊就是三十六期哩" #。可仍有

不少文章的作者不守“妇道”，钻“多”的空子，一个闺女

许三家。我们广大读者应睁大眼睛积极协助自己喜爱

的刊物做好监督工作，让那些贪心作者的文章“打光

棍”去吧" !_[ +,-./0#

!!"9:;./014<=>?8
连看两册《电脑爱好者》都有取消一稿多投的声

明。乍看，很有力度。可我不敢苟同：犯不着把“一稿多

投”当成“过街老鼠”。大多数订阅《电脑爱好者》杂志

的用户，既非大款，又非刊物收藏家。订阅一两种刊物

也就罢了，谁还搜罗电脑刊物大全。我也是一个三天

不见电脑就难受的“发烧友”，平常也就看看自己订的

《电脑爱好者》、《电脑报》，翻翻别人订的《中国计算机

报》、《软件报》、《电子文摘》而已。登载“一稿多投”稿，

对个别嗜好电脑报刊 !而不是电脑 # 的“发烧友”来说，

或许是多余，可绝大多数电脑爱好者没有统览多种刊

物的机会。禁止“一稿多投”，表面上是遏制重复，事实

上是砍掉了高质量的稿子，实在可惜。你得承认能达

到“一稿多用”水平，质量绝对不低。何况只要质量高，

多看一遍又何妨。君不见当今报刊，哪篇社论不是千

“报”一律，有谁感到多余。因为这些东西重要，需要家

喻户晓。称为跨入二十一世纪“敲门砖”的电脑，就那

么“贱”？恐怕关键是出版社害怕刊登“一稿多投”稿多

了，影响订阅量。其实用不着担心，只要杂志适合读者

的“胃口”，满足需要，不会因几篇重复小稿而改换“门

庭”!至少我不会 #。据我所知，目前不少报刊已取消了

不用“一稿多投”稿件的禁令，也未听说因此而失去读

者，报刊倒闭。你们不想试试？退一步讲，如果真不行，

改过来也就罢了。何况风险不大。 !新疆 张贵帮 #

"!"+@ABC
我是一个电脑爱好者，虽然水平不高，但常常订

阅，购买的报刊杂志包括：《电脑爱好者》、《中国计算机

报》、《计算机世界》、《新潮电子》、《电脑商情报》等十余

种。相信有不少同仁们亦是如此。当你从一份报纸上读

到一篇与另一报纸上一模一样的文章时，你心中能没

有一肚子火气*
说到这儿，我想到了前不久在某报上登过一篇文

章，为“一稿多投”者辩护，说得可怜兮兮的。什么辛辛

苦苦爬格子。爬了许久，而报酬太少云云。事实上，一篇

文章几十块钱稿费，已不算少了。“一稿多投”其实是想

干一份工作而拿双份报酬的行为。

读者之所以订购多种报刊杂志，乃是因为欲获得

更大的信息量。没有读者会喜欢一稿多投者的“杰

作”。如果大作真值得一再拜读，把原来杂志再翻过来

看几遍也就行了，也用不着作者再在另一份报纸上强

调一遍了。

“一稿多投”者，群众的眼睛是雪亮的，请尊重读

者。 !_‘ ab "

#!",D4./018EFGHIJ

“一稿多投”现象是非常普遍的，并不只是发生

在《电脑爱好者》一家，翻开一些报刊，经常会看到曾在

别的地方看过的文章，有很多报刊也采取了制止行为，

甚至把文章的作者曝光，收回稿费，三年内不用其稿等

措施。“一稿多投”无论给报刊还是给读者都造成一定

的危害，报刊会因此失去信誉，读者也会在经济上和时

间上造成损失，所有的这些危害大家早已明了，这里不

再多说；我认为，更重要的是如何避免一稿多投再次发

生。“一稿多投”现象是有多方面原因造成的。对此，我

们应在以下方面采取对策。首先，制订严格的用稿制

度，编辑部从自身做起，严格执行。对“一稿多投”者制

订处罚规定，在报刊上刊登，并在以后的执行过程中从

严处置。其次，让全国同类报刊联合行动，共同维护报

刊利益和读者利益。在有条件的情况下建立用稿电子

档案，全国联网，梳理“一稿多投”者。再者，改革报刊采

纳稿件通知，把采用稿件的通知尽快告知投稿人，缩短

投稿人等待时间。可建立电话通知或电话查询等服

务。还有，就是要对广大读者和投稿人进行广泛宣传，

使读者对发现的“一稿多投”现象及时检举，使“一稿多

投”者没有机会。

我相信，只要我们真正行动起来，“一稿多投”

现象不会再次发生。 cdR ef "
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本刊明年将改为半月刊，为了适应业务发展的需

要，更好地为读者提供服务，经北京市人才交流中心批

准，现诚聘以下岗位人员：

!" 编辑部副主任：! 名，要求有电脑工作经验，熟

练掌握电脑软硬件技术，有编辑工作经验者优先。

#" 编辑、记者：$ 名，有良好的中文写作能力，熟练

掌握电脑软硬件技术。

%" 美术编辑：! 名，受过美术训练，熟练运用 &’()
*(+’(, 等作图软件。

$" 广告经理：# 名，熟悉电脑业界情况，社会活动

能力强，有两年以上工作经验者优先。

-" 市场经营人才：# 名，有一定的相关经验，眼界

开阔，有较强的组织协调能力。

." 录入排版人员：# 名（女性），熟练运用北大方正

书版（." /）、维思（#" !）软件，无家庭负担。

以上人员均要求年龄 %- 岁以下，具有北京市户

口，有敬业精神和合作精神，热爱所聘岗位工作，有实

践经验者优先。

我社有良好的工作、福利条件，本社重能力，不唯

学历，欢迎有志之士加盟，共创伟业。有意者请将个人

简历、身份证及各种证书的复印件、近期免冠标准照片

! 张，寄往我社，信封上请注明“应聘”字样。来访恕不

接待。

地址：北京海淀区白石桥路 $0 号《电脑爱好者》杂

志社

邮编：!///0!
联系人：邹霞

1 2 34567 894:;:<*8’5:4= 8(= 8:

gvhijB
!= 上网的朋友，感觉还好吗？

#= 对我影响最大的一本电脑书

%= 我看个人机发展趋势

欢迎朋友们就以上问题发表自己的见解，

请相信“真心话”一定能打动读者的心，如果是

网上的读者，请直接用 1 2 3456 >894:;:<*8’5)
:4= 8(= 8: ? 和我们联系，我们期待着您的声音，

同时我们也欢迎把您感兴趣的论题告诉我们，

“大众论坛”可是咱们自己的论坛！

我想当一名电脑爱好者
自从我自己订了 @A 年一年的《电脑爱好者》，每月

都要品尝一回期盼和等待的滋味，每月都要享受一次

惊喜与欢快的时光。去年，我单位也订了一年的《电脑

爱好者》，大家争先恐后抢着看，于是“资源”常常被独

占，“爱好”不能共享，“等待”又不是我的嗜好，宝贵的

经验重要的信息最好有份“备份”，有备无患嘛！经常

受“跟我学”的影响，我的电脑水平也“步步高”了起来，

不梦想当什么专家，只想早一天成为一名名符其实的

电脑爱好者，所以自己订一本《电脑爱好者》，是最佳的

选择。

每次迫不及待地收到新一期《电脑爱好者》杂志的

时候，我总是先把它小心翼翼地放在桌子上，轻轻地抚

摸一下那五彩缤纷的封面，然后慢慢地打开，于是你就

迈进电脑爱好者的课堂，目录里精心地给您安排好了

一个月的课程。每次打开计算机的时候，总是先用

“BCD”命令显示硬盘里的文件目录，找到你所需要的

文件，或是欣赏自己编写的软件；或是在《剑侠情缘》里

攻一次关冒一回险，过一把游戏瘾；或是在计算机屏幕

前轻轻松松背单词。每当我在打开目录的时候，发现一

篇感兴趣的文章，马上“中断”目录查找，一步跨入小小

的知识天地。打开“新视窗”，开阔新视野；跟着“跟我

学”，掌握了小知识，学到了小窍门；能登上“步步高”，

你的计算机水平肯定也不低。我经常观光《电脑爱好

者》邮购目录，看看有什么新书或新的软件。

我们的编辑对读者提出的建议和意见如获至宝，

非常重视。今年增加了“本期导读”，也增加了编辑们的

辛苦，虽多占了点宝贵的“内存”，但短短几句话的介

绍，仿佛听到了编辑的心声，一下子缩短了我们之间的

距离。这仅仅是我个人的看法，朋友，你怎么看？

c[\ k@Cl

勘 误
!" 本刊第 0 期目录页上的“!@@A 年第 A 期（总第 -/

期）”应为“!@@A 年第 0 期（总第 -! 期）”。特此更正，并向

广大读者致歉。

#" 第 A 期 0! 页左栏倒数第 !. 行

“且
·
E F G !&#E F G !”应为“且

·
4 F G !&#E F G !”。

%" 第 . 期 0/ 页右栏第 !# 行

· ·
“精度会大为降低”应为“速度会大为降低”。

服务台·读编热线
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服务台·读编热线
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在 !"#$%!& 下轻松背单词

地址：北京海淀区知春路 ’’ 号四层 ()***++ ,
电话：(*)* ,-’*./-’. 传真：(*)* ,-’*./-’)

评刊消息

第 0 期评出的最佳文章是赵群朋友的“1!12$
3"%& 设置”，赵群朋友将于近期收到证书。

所有在 0 月底之前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美首日封4 以作纪念。下列 )* 位读者为 /0(*0,最
热心评刊员：

北京 王春晖 江 西 蓝希康

河南 刘 钧 新 疆 覃 文

湖北 常 涛 辽 宁 侯玉军

河北 孙晓光 黑龙江 潘玉英 林 洋

吉林 刘树会

以上读者将于近期内收到证书和《金山书信通》光

盘。

本期奖品由北京金山软件公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助

评刊活动，为评刊提供奖品5
欢迎更多的读者参加评刊4 评刊内容为当期刊物

中的6 !标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多

投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目

!版式编排情况。请于当月内寄“编辑部 7 评刊 8 期”

收。

上期就明年怎么办，向读者征询意见后，编辑部接

到了大量热心读者的来信和电话，使我们深受感动。

明年的《电脑爱好者》已敲定，请听：

读：很高兴地得知贵刊明年有意改半月刊，说实在

话，得知这个消息后，我兴奋得差点从阳台上掉下来。

月刊周期一个月，太漫长了，因此对改半月刊，我举双

手赞成5可否问一下现在进展如何9
编：随着电脑技术的飞速发展，信息量大增，月刊

已不能适应形势的发展，再加上很多铁杆 :;1# 的支

持，现在我们已下定决心，明年改办半月刊。

读：老编们明年准备给大家提供些什么大餐9
主：帮大家解决学用电脑过程中的困难，提高电脑

水平，让大家学到货真价实的实用知识，是《电脑爱好

者》的特色，是最受广大 :;1# 喜爱的风味大吃，明年

我们仍将保持并突出这一特色。另外为适应电脑技术

的新发展，我们在今年栏目的基础上增加了一些新栏

目。明年的栏目初步定为：跟我学、步步高、电脑界、网

络之友、电脑与生活、市场一览、电子阅览室、考试指

南、娱乐天地、电脑神通、傻博士信箱、擂台赛、服务台

等。

读：改成半月刊我们读者是感到过瘾爽心，但老编

们的工作量可就翻了番啦5
编：只要大家吃饱吃好，老编们出力流汗在所不

辞5
读：改成半月刊后，信息量增加一倍，稿源情况怎

样9
编：绝对没有问题。随着《电脑爱好者》的不断成

长，有大批 :;1# 和大师级的腕儿围绕在我们周围。

稿件每天都在源源不断地流往编辑部。明年我们还将

适当提高稿费标准。

读：明年的价格将上一个新台阶了吧9
编：明年是页数一页不减，即按 /0 年下半年每期

/’ 页（含增页 )’ 页）出版，价格一分不涨。物价上涨和

成本上升的因素全部靠我们内部挖潜消化掉。

读：如果全年都订的话，明年的总花费将是今年的

两倍，部分读者可能承受不了。

编：这好办，这部分读者可只订月初版或只订月中

版，这样总费用将和今年持平。方法是将订款寄往我刊

发行部，在汇款时，说清邮购意愿即可。在所订刊出版

后，发行部即将期刊邮给读者。为照顾这部分读者，连

载文章将按月初版或月中版组织刊登，不会影响连续

性。

读：通过发行部邮购收邮费吗9
编：一律免收邮费。不仅如此，为减轻读者负担，我

们还将承担读者向发行部汇款的汇费。读者需要汇给

我们的书款为：.< -* 元 = 期数 > 汇款汇费。例如：订半

年（或订一年的月初版）只须汇到 ?.< ’ 元。

读6 你们想得真周到。

编：《电脑爱好者》永远和 :;1# 在一起。希望明

年能给大家一个惊喜。
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教育性的娱乐软件

重庆苦丁香软件有限公司
市场部地址：重庆市人民路 !"# 号 $#"%%&’ (
热线电话：$%!" (#"#%)*)+
, - ./012 101/345671038 398 :38 3;
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服务台·擂 台 赛

!""# 年 $ 期擂台赛点评
第 # 期擂台赛的题目为：从一个长度小于等于

’%%% 的数列中确定其最长的递减子数列的长度并给

出不相同最长子数列的数目。

擂主张刚用 < 语言简洁给出了解答程序，主要要

点：

!定义 " 个数组 =$’%%%(，1 $> (，? $>(，$> 为全部

数据的个数，>&’%%%(。其中 = 存价格数据，然后从最

后一个数据依次向前推算 1 $该数据及以后数列所含最

长子数列的长度 (，? $相应不同最长子数列的个数 (。显

然对最后一个元素 =$>( $< 语言中为 =@> - &A ( 有 1
$>( B &，? $>( B &，向前逐个推算的规则非常简单：某

元素的 1 为在该元素后的 1 最大的元素加 & 得到，? 为

其后所有 1 B 1 ./C 元素的 ? 相加得到。下面是一个实例

的 =，1，? 推算结果：

= &% D ) + ’ " !
1 ’ + + " " ! &
? + ! ! & & & &
结果：有 + 个不同的长度为 ’ 的最长递减子数列

"注意要将相同子数列算为同一次，例如：

= ’ + " ’ + "
1 " ! & " ! &
? % % % & & &

结果：有 % E & B & 个长度为 " 的最长递减子数列

’ + ! ’ + "
" ! & " ! &
& & & & & &
结果：有 & E & B ! 个长度为 " 的最长递减子数列

简单说即 1 B & 的多次出现元素只将最后一个的 1
赋 &，前面的赋 % 值；1F & 的重复出现元素在推算其 ?
时只用下一 次出现该重复值前的 ? 最大的元素将 ? 相

加进行。

#全部推算完后，找到 1 最大的元素 $1 B 1./C (，$一
般有多个 1 B 1./C 的元素 (将其 ? 相加即是最后结果。

另一位并列擂台得主米晨给出了一个简洁的 G/:03 程序

如下：

HI,> J 0;56?8 ?C? J KHL M>INO PQ R&
M>INO R&S T
UMV /$TS ! (2 UMV 7$T(
KHL 0 B & OH T2 M>INO R&S / $0S & (2 7
$0 ( B &2 >,WO 0
; B T2 X B &
KHL = B T OH & QO,I - &
KHL 0 B = E & OH T
MK / $=S & (F / $0S & ( OY,>
MK / $0S ! ( E &F /$=S ! ( OY,> / $=S ! (

B / $0S ! ( E &2 . B / $0S & (2 7 $= ( B 7 $0 (
MK / $0S ! ( E & B / $=S ! ( P>U / $0S & (F . OY,> 7$= ( B 7 $= (

E 7 $0 (
,>U MK

>,WO 0
MK / $=S & ( Z/ $;S & ( P>U / $=S ! ( B / $;S ! ( OY,> X B X E 7
$= (2 ; B =
MK / $=S & ( B / $;S & ( OY,> X B X E 7 $=( - 7 $; (2 ; B =
MK / $=S ! (F / $;S ! ( OY,> X B 7$= (2 ; B =
>,WO =
ILM>O J [\;X]:? [];X?^2 J _ / $;S ! ( E &S J O\?/1 ‘0?^ ?^0:
1];X?^2 J _ X
,>U

优 胜 者

擂主 $二名并列 (：
张刚 $贵阳钢厂锻钢分厂 ’’%%%’ (
米晨 $河北保定二中高中 )#8 D 班 %*&%%% (

优秀选手：唐吉庆 $浙江 ( 张卫华 $河北 (
胡立田 $武汉 ( 周志伟 $上海 (
周尚超 $南昌 ( 邢卫星 $河南 (

gmnopqrstuv)(wxyGzR{|
v)Lo}(d~!"#$%&’()*’+,-./
0123 I<456}R

7H89:;<=>n? &%%@3{|6ACB
CDE=>v){|8AR

:FGHIJKL@#$%MNO38GP$L
QRCJKSTGzU2R

)**+ 年 * 期擂台赛题目

问题 P：编一个程序将 ’! 张扑克牌随机均等地发

给 + 位选手。 c]VWXnGzl
问题 G：计算机作图画园时，常常是用正多边形进

行逼近，即先计算正 ; 边形 ; 个顶点的坐标再用折线

将其连接起来而画出一个园 $当然 ; 大效果好，但受显

示设备分辨率限制，; 过大也无意义 (，编一个程序以

尽可能高的效率产生园心为 $C%S a% ( 半径为 L 的逼近

正多边形各顶点的坐标数据。

参赛要求： $& ( 读者可选做一题。

$! ( 附编程思路与方法的简要说

明，程序有适当注释。

$" (截稿日期：&))* 年 && 月 + 日。

$+ (来稿请寄：北京白石桥路 +D
号 $&%%%D&(《电脑爱好者》编辑 $擂台

赛 ) 期 (。
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初始节点

通过逆向路径扩展

生成新节点

图四

图三

服务台·擂 台 赛

图五

图六

国内外赛题讲评

gvY (mvPu +,+- .(L8Z[\]^L(BC_‘
>]VWXnGzLabCCJGzLO’cd<4g’e
Y6fgv|hvPR

这一道题最容易想到的求解方法是广度搜索。由简单的

排列知识可得，魔板的状态共有 */ 0 &1%$1 种，搜索规模并

不算太大。但若每一种魔板状态都由一个八元序列来表示

2如图一 3，则需要 %$14 的内存空间，搜索的空间量和计算的

时间量都难以接受。因此问题的关键在于怎样减少空间需求

量，并使计算的复杂度降低。

! " ! $ ! % ! &

! ’ ! ( ! ) ! *

图一

这个八元序列只有 &1%$1 种，可由组合数学的基本理论

进行换算，将它对应成 1 5 &1%". 之间的一个数，且两个不同

的八元序列队应的数不同：

"6 建立映射关系，将序列 2! "6 6 ! * 3转化成序列 24 "6 6 4 * 3，
4 7 表示在序列中位于 !7 前的比 !7 小的数的个数。例如 2%，*，

$，(，&，"，’，)3) 21，"，1，$，$，1，&，(3。显然该映射是双射，即

一个 4 序列能转化成唯一的一个 ! 序列。

$6 令 8 1 0 1，8 7 0 8 7 5 " 9 4 7" 27 5 " 3/ ，则 8 7 包含了 24 76 6 4
7 3的信息，8 * 包含 4 序列的全部信息。显然 4 7 :7，因而若有 8
7 5 " :27 5 " 3/ ，则有 8 7 0 8 7 5 " 9 4 7" 27 5 " 3/ :2" 9 4 7 3 " 27 5
" 3/ :7/ ，所以 8 * :*/ 0 &1%$1。对上例的 4 序列有 8 * 0*4 7"
27 5 " 3/ 0 1"1 9 """/ 9 1"$/ 9 $"%/ 9 $"&/ 9 1"’/ 9
&"(/ 9 (")/ 0 %%"*"。

%6 当已知 8 7 时，因为 8 7 0 8 7 5 " 9 4 7" 27 5 " 3/ 且 8 7 5 "

:27 5 " 3/ ，所有可得 4 7 0 8 7;7< 24 5 "3/ ， 8 7 5 " 0 8 7=>;24 5
"3/ 。这样，若知道 8 *，则可求出对应的 4 序列。图三演示了 8
* 0 %%"*" 时 4 序列的生成过程。

这样就建立了魔板状态和整数之间的转化关系 2如图二

所示 3，本文以后就称这个整数为对应魔板的状态值，并且把

魔板状态转化成状态值和过程称为压缩，反之则称为解压。

通过这种压缩方法，空间需求量大大下降，可直接用数组记

录魔板状态，或建立映射数组，下表为状态值，数组内容是与

该魔板状态相关的信息。

图二

在广度搜索中，把每一个魔板状态看作一个节点，并把

对它的 ?、@、A 三种操作看作达到其它三个节点的路径。这

样任务就转化成求图中的初始节点到目标节点的路径了。图

中有 &1%$1 个节点，每个节点的入度、出度均为 %。因为搜索

量不是很大，只要有好的记录方法，不加“启发函数”或用“双

向搜索”也能在短时间内给出解，并且是最优解，即所用的步

数最少。

程序中用一个循环队列，储存待扩展的节点。扩展的时

候用倒退法，从目标节点出发，通过逆向路径 2记为 B ?，B
@，B A3，从一个节点到达另外三个节点 2如图四 3。显然，新生

成的这三个节点所对应的魔板状态可分别经过 ?、@、A 操作

转化成父节点所对应的魔板状

态。用一个映射数组记录各个

节点的状态。数组下标是魔板

状态值，记录内容是一个 16 6 &
的数，1 表示该节点还未被扩展

到，否则是在扩展过程中出现

过，"6 6 % 是指用 ?6 6 A 中的那

一种方案能够使该魔板状态转

化成父魔板状态值。如图五中

从魔板 .’，)，%，*，"，(，$，&3扩

展到魔板 2"，$，%，&，’，(，)，*3
的过程是先通过 B ? 路径到达

2"，(，$，&，’，)，%，*3再通过 B @
到达目标。所以可知魔板 2"，$，

%，&，’，(，)，*— 3逆着扩展来的路径，即经过操作 @，再经过

操作 ? 便可到达目标魔板状态广度搜索中的初始节点。

由此可见，只要

从 给定的目标魔板

状态出发，广度搜索

生成了魔板 2"，$，%，

&，’，(，)，*3 便找到

了操作方案。因为生

成的所有魔板都记录有一个操作方案号，可以通过此操作转

换成父节点。这样一步一步走下去，必能从魔板状态 2"，$，%，

&，’，(，)，*3 以最少的操作次数到达目标状态 2如图六所

示 3。
用上述方法编出程序，能够在几秒种之内求出任一初始

魔板状态到目标魔板状态的操作方案。
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哈尔滨：李常石

？
我的电脑内存是 !"#，可是在 $%&’($) *+ 下

的系统资源报告中却认为我的内存是 !+#，结

果导致一些必须 !"# 内存的软件（特别是一些游戏）

无法安装，这是怎么回事？还有我在用一个朋友的电脑

时，无意中发现他的内存是 ,-#（也在 $%&’($) *+
下），我问朋友他电脑的内存为什么会这么大？他说他

电脑的内存原本是 ,.#，前几天他的一个朋友在他电

脑上好象装了什么东西。这又是怎回事？

！
对于您的第二个问题：内存由 ,.# 增至 ,-#，

这是因为安装了 /0## 1(2 *+ 的内存管理软

件。至于您机器的内存为什么减少，您只要在 3(#)
中找到“#0#(24 5(60（内存洞）”看看它是开着还

是关着。开着内存洞会减少机器 !# 的内存。

北京：赵凯

？
我上月买了一台利盟打印机（37 8 !9.9），在销

售商处试了一下，效果不错。可谁想回到家后，

打印机却不能正常工作（$%&’($) *+ 和 ’()）。误以

为是运输过程中发生损坏，但在邻居家试后却正常。问

维修部，他们说我的 $%&’($) *+ 不正常。后来我发

现 $%&’($) *+ 中的“设备管理”中“6:;!”上有一

“！”，但同其它设备并未显示冲突。怎么回事？

！
有“！”说明该设备不正常。对于您的问题，不是

出在 $%&’($) *+ 上而是您主板的设置有问

题。进入 <%()，在 35%:)0; 10=;>20) )0;>: 中将

6:; :?@A =BB@CDD 选项设置为 ,EF。这时存储，退出。进

入 $%&’($) *+ 在“设备管理”中删除“6:;!”重新查

找打印机口，系统就会正常！

浙江：许京

？
一台 -F"’G H !99 电脑，F# 内存，四倍速光驱，

装有 ’()"I .. 和 $%&’($),I .。开机后，能正

常运行 ’() 的内部命令，但在执行其它命令或程序

时，屏幕显示：3’2 !9!：&?A @CJBK @CJBLMN B@LOC 0：放

入一张光盘后则能正常运行。请问是何原因？

！
从该现象分析，可能有两种原因：一是病毒所至，

另一个是路径设置有误。用 PQ,99 等杀毒软件检

查病毒。如果正常，就可初步判断是路径设置错误。用

干净的系统盘启动机器，打开 =RA?CSCTI UJA 文件，检查

:JAV 语句中的设置，要特别留意有关 0：的设置。很有

可能是你在从光盘安装某些程序时没有正常退出，从

而导致增添了不明的路径设置。了解了这个道理，解决

也就很容易了，只要将不正确的路径删除，系统就会恢

复正常。通过这个例子可以看出，应用软件的安装，往

往会自动修改批处理文件中的路径设置，即把该软件

的执行文件的目录，添加到 WJAV 语句的最前面。由于

计算机在执行文件时总是先要在当前目录中寻找该文

件，如果找不到，再按 WJAV 语句中路径设置的先后顺

序寻找。所以 WJAV 语句的先后顺序很重要，建议最好

把小的子目录 X或常用目录 Y 放在前面，按从大到小设

置路径，这样可以减少找文件的时间。

浙江：严武

？
一台 =); ’G. H ""，配有一个机械式鼠标，正

常使用两年后，发现进入 $%&’($),I . 时，鼠

标不能使用，开始怀疑鼠标接口松动或硬件设备设置

被改动。检查接口，没有发现接触不良现象；用 $%&Z
’($) 的 )CARW 程序检测硬件设备，结果一切正常。用

PQ,99 杀毒软件检查，没有发现驱动程序被破坏的迹

象，为进一步确诊软件没有问题，进入 >3’()+I 9，装

载 #(>)0 驱动程序，屏幕显示：:). #(>)0 ’2%Q02
3=& &(; <0 %&);=660’，不知是什么原因，应该如

何解决？

！
鼠标驱动程序不能安装，说明鼠标可能已经损

坏。打开鼠标，用万用表检测鼠标与主机接口的

连线，六根细线中，有一根是接地的，检查其它线路，如

果发现有断路存在，可直接更换新的连线，然后重新焊

接好，故障就可以排除了。由于现在的软件使用鼠标操

作频率很高，长时间使用后，很容易折、拉断鼠标前的

一段导线，所以遇到鼠标不起作用时，除了检测驱动程

序外，应将维修重点放在鼠标与主机的连线上。

吉林：陈利

？
一台 3(#:=/ BCD[W@? -F" H "" 微机，在显示器

右上方出现白色方块时，按 1!9 也不能进入系

统设置 3#()，请问应如何解决？

！
3(#:=/ BCD[W@? 系列微机的系统设置需要

在硬盘上建立一个 E# 左右的非 ’() 分区，用

来存储系统设置和诊断程序，其配置信息一部分是存

在于用电池供电的 3#() 中，一部分存在于硬盘上的

非 ’() 分区。多数用户不知道这个非 ’() 分区的作

用而将其删除，导致不能进入系统配置的后果。具体的

解决办法如下：!I 将硬盘上所有文件备份出来并删除

所有分区 .I 找一台同样型号的微机，开机后按 1!9 进

入系统配置主菜单，共有四个选项，选择第一个 )KDAC\
3?M]LNR@JAL?M 回车； 出现五个选择项，选 择第四个

3?M]LNR@JAL?M <JT[RW 回车；出现四个选项，选择第一个

3@CJAC <JT[ TRW ’LD[CAAC 回车，即可根据提示备出两张

!I --# 的系统配置盘。,I 用一号盘引导微机，即可自

动在硬盘上建立一个 E# 左右的非 ’() 分区，并将一

些配置和诊断文件拷贝到这个分区，在这个过程中会

有一些提问，一律回答 40)。-I 用系统盘重新启动后，

用 1’%)P 重新划分硬盘 X千万不要将非 ’() 分区删

除 Y并格式化。+I 恢复备份。再次启动机器，即可进入

系统配置。
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!本刊记者 王耕

以操作系统的汉化程序、财务管理、中文排版等应

用软件为突破口，中国软件业吸吮着并不丰盈的乳汁

度过了它的幼年。去年以来，随着国家信息化进程的加

快，中国软件业终于迎来了发展的曙光。据统计，北京

连邦软件产业发展公司 !""# 年的软件销售额首次突破

! 亿元大关，达到 !$ % 亿元人民币，比 !""& 年增长 !$ ’
倍 ， !""( 年 上 半 年 ， 其 销 售 额 又 比 去 年 同 期 增 长

)#$ %* ，并呈现出市场季节性变化趋缓、地域性差别减

小等可喜的变化。这些变化标志着国内软件业已走过

了初期的创业阶段，步入稳定发展的轨道。

然而，在发展的同时，我们必须注意国内软件市场

仍然存在一些值得注意的问题。众所周知，作为信息科

学基础的电脑业的发展情况，将直接影响或改变国际

间政治、经济、军事、文化等力量对比，而作为电脑灵魂

的软件，则在其中起着举足轻重的作用。研究并解决国

产软件发展中的问题，进一步加快国产软件发展的步

伐，是中国软件业面临的重要课题。

降低价格是当务之急
国家信息化需要国产软件，然而，软件价格问题，

已成为制约软件业发展的突出问题。说国产软件价格

高，我们可以从两个方面进行比较。其一是与国外软件

比较：从绝对值来看，国产软件当然并不比国外软件

贵，同档次软件价格应该说基本一致。但是如果从购买

软件支出占收入百分比来比较的话，国产软件就贵得

多了。在美国，人均年收入约为 % 万美元，其操作系统

软件“视窗 "&”的零售价为 "" 美元，仅占其人均年收入

的 ! + %,,，而其它如游戏、学习软件，售价则在几十美元

上下，用户买起来不会感到吃力。而我国的情况则差距

很大，北京、上海、广州等收入较高的大城市人均年收

入大约在 -,,, 元人民币左右，而大多面向个人用户的

国产软件零售价均在百元以上，有些贵的甚至达数百

至数千元，占人均年收入的比例很大，价格对市场的限

制作用显而易见。

其二，从市场价格与用户的期望价格之间的反差，

也可以看出国产软件价格偏高。目前国内市场软件价

格多在百元以上，不少软件价格达到数百或上千元。用

户的期望价格则较低，据笔者在中关村对 %, 位电脑购

机者的随机采访，他们心目中软件的理想价格为 %, 元

至 ), 元，可接受的价格为 &, 元左右，而最高可接受的

价格在 !,, 元至 %,, 元，仅有 ) 位被访者表示的可接受

价格为 %,, 元以上，其差距达数倍。对企业用户而言，

动辄数千上万元的软件价格，在效益尚不明显的情况

下也显偏高，这从企业用户购硬件积极、买软件消极的

消费特征，也可略见一斑。

其实，仔细分析软件的价格构成，在市场容量不断

扩大的情况下，应该说降价还有相当的空间。

从软件成本构成看，其开发成本、宣传费用、流通

费用占到软件生产总成本的 "&* 左右，而其最终制作

软盘或光盘的费用则大约为 & 至 # 元之间，仅占极小的

比例。软件销售的越多，开发成本、宣传费用摊在每一

个软件上的钱就越少，价格就可以越低，这就是软件与

其它产品的最大差异。看来，适度降低利润率，是软件

价格下调的重要方面，以利润换市场，应该是国产软件

的发展之路。

降低利润率看起来会使幼小的国内软件业承受另

一次打击，其实不然。应该说以利润换市场的好处是显

而易见的。把价格拉近消费者，必将极大的刺激购买

欲，特别是在目前这种市场容量被资金不足所压制的

情况下，降价将可以成倍的扩大市场容量。如果我们把

原来高利润率情况下卖出一个软件称作抱回一个西

瓜，那么我们降价后将可以拣到足够多的芝麻，其价值

将大大超过一个西瓜。

降低利润率的第二个好处是可以扩大市场份额。

在市场急剧扩大的情况下，谁拥有了更多的市场份额，

谁就拥有了发展的机遇，就拥有了明天。在与国外企业

的竞争中，我们无论在资金、技术、人才、管理上都还处

在劣势，但只要拥有明天，我们就有希望。

降低价格的第三个好处就是可以限制盗版。其实，

美国也好，中国也罢，没有一个人心甘情愿用盗版软

件，盗版软件风行与软件价位有着直接的关系。举个美

国的例子，美国素以打击盗版严厉著称，现在甚至伸手

当起什么打击盗版的世界巡警，但在 !"(# 年，美国个

人电脑的先驱阿尔塔星电脑的培基语言程序，由于售

价达 &,, 美元，超过了电脑迷们所能接受的价位，结果

照样引来了盗版潮的冲击。可见，软件加密，加大打击

盗版力度虽然都是打击盗版的手段，但其有效程度显

国产软件：!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%
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然不如从正版软件价格方面入手，使软件价格接近用

户所能承受的价格，这样，盗版者将不打自灭，把大量

盗版软件使用者吸引为正版软件用户，也将大大提高

市场容量。

当然，降低软件价格除降低软件利润率外，从节省

软件开发及流通成本入手也是一个很重要的方面。据

软件业内人士介绍，目前软件的宣传费用和流通成本，

少的要占到软件总成本的 !"# 以上，多的则更达到

$"# 至 %"# 。虽然为打开市场支付一定的宣传、流通

费用是正常的，但比例如此之高则明显离谱。

可见，国产软件降价既是需要，也有可能。不论是

开源还是节流，我们期待着国产软件的降价之风。

丰富品种是必由之路
在国内软件企业仍在为软件的销售犯愁的同时，

随着电脑用户数量的快速发展，软件需求快速增长。

从目前看，宏观上国产软件的有效供给的增长，已明显

滞后于需求的增长。从第四届电脑爱好者城中的调查

结果看，在 !""" 余份问卷中，有近 &"# 的电脑爱好者

把缺乏应用软件，列为他们目前用、买电脑所面临的主

要困难的首位，而在已拥有电脑的用户中，这一选择的

比例明显加大。

为什么市场与市场经营者之间有如此之大的反差

呢’ 笔者认为，国内软件业由于规模所限，对市场缺乏

调研，往往是看见一种软件销路好，便一哄而上，形成

千军万马过独木桥的局面，而更多的领域则被大家所

忽视是原因之一。一些软件公司开发出一种软件即吃

上这一口，一年或几年一贯制，除了做做换汤不换药的

“升级”、“改版”之外，相当长的时间不再开发新的软件

是另一个原因。而软件档次单一，无法满足用户的多

方位需求，也是一个重要原因。

以目前我国软件业的规模和能力，在系统软件这

一最重要的领域，我们暂时还不具备与国外公司竞争

的实力，我们一方面可以走与国外大公司合作开发或

承览系统软件中个别部分的开发之路，以积累大型系

统软件的开发经验，另一方面则应加快开发建立在系

统软件基础上的应用软件的步伐，以此积聚实力，最终

开发出具有中国特色的系统软件，这是用户的需要，形

势的要求，更是电脑软件业的责任。

除系统软件外，在工具软件、办公软件、信息管理

及 ()* 类软件、学习及娱乐软件等方面中国软件业都

有参与竞争的力量和机会。中国有中国的特色，这种

特色绝不是短期内所能掌握的，也绝不是高薪聘请几

位软件开发人员所能解决的。北大方正凭着汉字录

入、排版、出版系统不仅控制了 +"# 以上的国内市场

和中文出版领域，还以此为核心，开发了日文出版系

统，成功的打入国际市场。中国财务软件市场也是如

此，利用相对独特的中国财务制度开发的财务软件几

乎占领了财务软件的全部市场份额，相当多的财务软

件开发企业从中得到了发展和壮大。

其实，何止出版和财务系统，中国在很多方面都极

具自己的特色：从企业管理到人事制度，从工程设计到

办公自动化，就连游戏中国人也有自己的喜好，只要国

内软件业找准这些特色，开发出适合国人习惯的软件，

在软件市场竞争中，国产软件就能立于不败之地。

提高质量是立足之本
谈到占领市场，我们还必须把眼光放在质量上。说

实在话，国产软件质量与国外相比，已相当接近，其差

距最主要的表现在软件的设计思想和总体创意上。

现在国内软件业，同一种产品的竞争相当激烈，但

在设计思想上有较大突破，使产品档次明显拉开差距

的并不多。比如机译软件，各式各样的机译软件出了已

不下十种，不少都号称翻译的正确率达到 +"# 以上，

但看看它翻出来的句子，至少有一半中国人看不懂，谁

还知道看得懂的那一半是对还是错’ 从事机译软件制

作的一位朋友私下告诉我，他们追求的主要是单个单

词翻译的正确性，至于句子吗，一些基本的翻译规则是

有的，但计算机怎么用，就看“临场发挥”了。到今天，计

算机已经可以在国际象棋领域与世界冠军一争高下，

解决机译问题其实应该并不算什么太难的事，就是因

为我们在设计思想和总体创意方面难有大的突破，以

至开发的软件水平总是处在相对较低的层次上。

软件质量问题还表现在软件创意的僵化上。目前

销量较大的是教育类软件，不少公司都花大力量投入

到这类软件的开发研制中，然而从看到的软件来说，绝

大部分仍然是以题库的形式出现，这种把教学内容从

一种媒介照搬到另一种媒介上的作法，显然是缺乏创

意的表现，也绝不会得到用户的好评。其实，在我国的

教育重点由分数教育向素质教育过渡的进程中，具备

强大多媒体功能的电脑如果配合上动人的软件，理应

在提高学生学习效率，提高学习兴趣方面起到重要的

作用。当然，也有相对优秀的国产软件，《佳儿成龙记》

就是一个例子，其销售的火爆，就是给这一软件在创意

上的突破最好的奖励。

用发展的眼光看，对中国软件业来说，现在谈普

及、谈赚钱还为时尚早，应该切记我们一些行业在质量

上曾经走过的弯路，必须在用户心目中牢固树立国产

软件等于质优价廉的概念，这将是我们带向未来的最

大财富。

记得曾在长安街上看到一则广告“因为不是最好

的，所以我们更加努力”，愿年轻的中国软件业正如广

告中所说，为了珍爱你们的用户，更为了中国的二十一

世纪，努力。 "
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!"# 成为三星全资独立子
公司 ! 月 " 日，#$% 在京举行“共创未

来”主题会，向业界介绍 #$% 成为三星全

资独立子公司后的未来战略。#$% 将全面

提高研发能力，到 &!!! 年研发经费将是现

在的 " 倍，到 "’’& 年将是现在的 ( 倍。由

于 )* 零部件的供应方面已得到快速、足量、优质的保证，并

得以共享三星与 +,-./、%.012 +,2-345.,-2、%627891 等多家顶级

厂商的技术联盟协议带来的成果，#$% 将有更多机会获取

)* 元件的核心技术，为研发部门设计功能更强大的产品提供

了保障。#$% 的近期和中期目标集中在全面创新现有电脑系

列产品上。到 "’’’ 年，#$% 将开发多媒体网络环境的产品，

集合消费电子产品推出诸如 )* 影院等整合产品。

$%&’( 进军中国市场 ! 月 : 日，;.,61 公司宣

布正式进军中国市场，该公司于 &!:( 年成立，拥有强大的产

品与技术研发阵容，多年来在图形处理、影像处理、电脑视讯、

主机板及电脑周边设备、多媒体技术等领域研发、生产、销售

了多项性能优越的产品，包括一系列图形加速器、动态影像捕

捉卡、电脑到电视视讯转换卡及多功能主机板等。

)*+ 成为 +,-.’#’/-0 的战略伙伴 拥 有

&< 年生产触摸屏的丰富经验，以其独特的电容触摸屏技术驰

名的 =8>36%64>7 系统公司，日前与 +?= 公司达成一项新协

议，该公司将为 +?= 监视器增加触摸功能，在全球捆绑销售，

首批产品将在年底由两家公司共同推出，从而使 =8>36%64>7
成为 +?= 触摸监视器的全球性销售商及主要供应商。

惠普将开发国际象棋软件 惠普公司全面支持

国际象棋国际棋联世界冠军阿那托里·卡尔波夫 : 月 "< 日

至 ! 月 " 日为期一周的来华表演访问，引起计算机界、体育界

的极大震动。同时，惠普人士透露惠普将从事国际象棋软件

的开发，开发分三个阶段进行，首先用一年零八个月的时间推

出普及性软件——— “惠普棋王”@暂名 A；再用一年时间推出第

二代软件，向世界冠军挑战；最后使软件产品达到完善。惠普

公司还将使用自己的国际互联网络站点，开设中国国际象棋

的电子信箱，并在网上设立“惠普国际象棋俱乐部”。

惠普请你去看世界杯 中国惠普信息产品事业部

在北京、上海、广州、南京、成都等地的报纸和电台等新闻媒体

上开办“惠普信息时空”栏目，进行“进入惠普激光打印时代，

赢得’!: 世界杯入场券”等专题的有奖问答。所有读者和听众

都可以参与应答，并将有机会获得明年世界杯期间法国之行

的往返机票、在法食宿费用和观看比赛的门票。

方正启动“电脑客户满意工程” 该工程将从

“满足用户需求产品”、“热线客户服务”、“客户需求快速反应

能力”、“产品交货时间、交货速度与便利性”、“一次开箱 !:B
合格率”、“产品保用与维修服务、服务响应速度”、“面向普通

用户的培训计划”等方面着手，建立一整套详细的规范与制

度，为用户提供优质的产品和满意的服务。

另有消息，北大方正出版系统工程公司近期向首都多家

培训中心和输出中心赠送其最新推出的苹果版飞腾软件，并

举行连锁大举动——— 同 #;C# 公司一起，支持大同公司筹建

十个彩色输出中心，输出中心将配备方正世纪 D+)、苹果电

脑、#;C# 照排机等设备，采用统一的标示和标牌，以连锁方

式开展经营。

浪潮进军家用市场 : 月 &( 日浪潮集团“双龙”计

划启动，标志着浪潮正式向家用电脑市场迈出第一步。“双

龙”计划推出“小神龙”及“小帅龙”两款新型家用电脑，其中配

置多能奔腾 &<<=EF 的“小神龙”售价为 !!!! 元，突破万元心

理线。“小帅龙”采用奔腾 &<<=EF 芯片，随机赠送价值近

(’’’ 元的软件，以满足家庭学习、办公、娱乐及上网的需求，

市场价为 :::: 元。浪潮有关人士说，产品面市后反响不凡，浪

潮将抓住机会多推力作。: 月 "G、"( 日，浪潮在济南举行了为

期两天的浪潮家用电脑合家欢活动。近百家电脑经销商积极

参与，活动期间共销售浪潮“龙的一族”家用电脑 <H! 台。

同创电脑服务大学生电脑赛 在首届“中国大

学生电脑大赛”中，同创集团提供的 &’’ 台电脑技能比赛用

机，经受住了大赛的考验，在几天的赛程中，无一出现故障。

因其高档的机器配置，良好的工作稳定性，赢得了众多参赛大

学生的信赖，组委会一方也给予了较高的评价。

长城微机南极上岗 金长城电脑连锁专卖组织日

前向中国气象科学研究院极地气象研究室捐赠了一台金长城

#%I 高档商用微机，用于进行南极气象资料的统计和处理，

这是长城集团第二次向该研究室捐赠微机。&!:! 年，一台在

当时属于先进产品的长城 ":<JI 微机首次赴南极，这台长城

微机连续开机运行了近两年时间，在中山站的实验中发挥了

巨大作用，令同在南极进行科学考察的澳大利亚、前苏联科学

考察队员羡慕不已。

+,-.’1’23 )&3%.&%3 4567’.%.89 : 预 览 第
二版面世 : 月 &" 日，微软宣布其 +,-.3,.- J0K/63.3(L ’
@+J(L ’ A预览第二版中文版可供国内用户即时下载。中国互联

网 @*78,1M.- A、中国经济信息网 @*J+M.- A 以及中国计算机世

界 @**NA 成为首批 +J(L ’ 网上频道供应商。从现在开始，国

内用户只要打开 +J(L ’ 就可看到全球 "H’ 多家著名的资讯、

娱乐、运动、商务等网上信息供应商所传输的信息。

)&3%7 发布新品 +,-./ 近日推出了具有图形加速端口

@#;)A技术的全新 ((’OI #;) 芯片组。该产品与奔腾# !处

理器的双重独立总线 @P+? A 架构一起，为新一代可视计算 )*
奠定了硬件基础。同期，+,-./ 董事长安德鲁·葛洛夫撰写的

《只有偏执狂才能生存》一书也由光明日报出版社出版。该书

从理性和纪实的角度，全面细致地记叙了作者面对当今 &’ 倍

速变化时代所表现出的超级领导者的高智商和管理才能。

4;"<= 发布新品 ! 月 " 日 J)$QM 以“创造真

彩”为主题，展示了其 H 种彩色喷墨打印机，包括 J)$QM $-RS
/42 *QOQD (’’ T <’’ T :’’ T &H"’U 及 J)$QM $-R/42 )76-6V 以

满足从家庭用户、企业用户到需要高分辨率和高清晰度的彩

色输出专业用户的需求。同时，J)$QM 还展示了扫描仪、数字

相机和液晶投影仪等一系列新品。

紫光扫描仪巡展 清华紫光扫描仪销售中心 ! 月相

继在北京、上海、成都、广州举办紫光扫描仪 @W,82>1, A全系列

产 品 成 果 汇 报 活 动 。 此 次 参 加 巡 展 的 有 “二 郎 神 ” 系 列

@W,82>1, (# T (? T (* T (PA，“小旋风”系列 @W,82>1, H# T H? T
H* A，“霹雳火”系列 @W,82>1, =&"’’ A共 : 种型号的产品，可满

足不同用户的需要。

网上《联合商讯》开通 由北京通信信息协会、北

京电报局和北京赛伟网络技术公司共同筹办的“中国互联网

《联合商讯》”一期工程 ’中文版 (已构建完成，从 $ 月 " 日起利

用 )))! *+,! -.+! /- 站点提供商讯信息。《联合商讯》 ’中文

版 (共设有十七个信息区域，包括：中国企业机构资讯、工商经

济文库、中国经济资讯、股票证券等。

通译英译汉 >?9 : 上市 通译英译汉 01! & 版于 $
月 " 日全面上市，01! & 版在原有 02! & 版的基础上作了大量
更新，建立了一套较完善的规则处理机制和语料管理机制，并
创建了修改系统库和句库功能，用户可以边使用边充实语
句。它还有仿 )345 界面，支持 "67 超大文本，多种文件格式
相互转换并增设扫描、打印外围功能接口。据悉，从今年 $ 月
" 日到明年 " 月 8" 日，通译英译汉 01! & 版将在全国 8& 个省
市开展“$% 万里送”活动。届时，通译软件研究所的直销机构
将对购买通译软件专业版和综合版的用户实施送货上门、免
费安装、培训等服务项目。

!"#$



跟 我 学

! "#!!"#$%&’( )*+ "$$% ! "&!

电 脑 神 通

&& ’’ !! "" (( ))
!陆 群

“秀才不出门，便知天下事”，如今已成为现实。

!"## 年，笔者当时还只是大二的学生，曾参加了

一个中科院举办的计算物理会议，当时会上聚集了一

批中国最优秀的大中学生，令笔者记忆最为深刻的是

一位老教授给我们的讲话：“不让中学生使用计算机是

错误的，我希望你们学会使用所能找到的一切工具去

实践，把设想变成现实。”事实上，当时我们这些大中学

生找不到多少能用的工具，没有计算机，没有互联网。

那时候，能替我们完成巨大复杂工作的计算机，还只有

价位同样巨大的超级计算机和工作站，它们集中在一

个大房间里，通过高速网络连接起来协同工作。即使如

此，能够操纵这些“庞然大物”的人还为数不多。但不同

的是 " 年后的今天，学生们已经可以坐在计算机前通

过 $%&’(%’& 做他们的学位论文了，这不能说是一种奇

迹，从梦想到现实，才不过 " 年。今天 $%&’(%’& 改变了一

切，一个老师，一台机器与之连接的学生可以成千上

万，可以遍布全球。

互联网络对于教育如同社会其它组成部分一样，

将产生重大的影响，会涉及包括教学内容、教学方式方

法、教育结构乃至整个教育体制，一场亘古未有的巨变

正在悄然发生。

网络教育是自我教育
北京东郊是著名驻华使馆区，使馆区外交官们和

外国专家们的孩子都在北京的一所专门的小学校里读

书。有一天，班里要讨论一个题目：在遥远的南极有哪

些动物和植物)他们组成了什么样的生物链)他们是怎

样生活的) 手里现有的资料和学生们了解的知识远远

不够。于是为了完整地解答这个问题，他们就上 $%&’(*
%’& 网向全世界寻求咨询和支持。当老师面对着一份份

颇有新意的报告时，无不惊叹于孩子们的进步。

网络教学的出现将对教育观念产生影响。学生接

受知识的范围将会大大拓宽，传统学生在校只能通过

教师、课本、图书馆借阅、实验室实验等有限几种途径

学习，而有了网络，学生自己就可以通过检索数据库，

专家教学系统自测自学，还可以通过国际联网向世界

各所学校调阅资料。电脑技术运用参与式、启发式的教

学，完全打破了学生单项获取知识的渠道，使之更加开

阔眼界，他们会懂得老师、课本只是一种手段，广阔的

资讯需要自己去寻找，寻找的过程就是创造的过程。

传统的一本课本、有限的参考书、教师一以灌之的

讲述，完全扼杀了孩子个性思维的发挥，网络教育是自

我教育，既有不同的教学方法利于自学也便于检测教

学成果，更有利于教师根据每个孩子的实际灵活机动

地安排教学方法、进度及目标。信息时代意味着一个适

合个人的教育时代的来临。

未来网络教育将促使家庭教育社会化，社会教育

家庭化。未来社会知识更新的速度，新学科发展、交叉、

渗透将超过以往任何时候，人人都必须随时学习，不断

更新，一次性的学校毕业将不复存在，取而代之的是网

络伸入家庭后，终生学习将成为普遍趋势，教育的重点

也将不仅是知识和劳动技能的培养，而逐步转向提高

劳动者的素质上来。传统的以教师为中心、以课堂为中

心的教育方式，将逐步弱化，取而代之以学生为中心、

以实践为中心的现代教育方式，让孩子们人人都去当

探险家和发明家。教师的主要职责也会发生重大变化，

它将不再是以传播知识为主，而是表现在培养学生掌

握信息处理工具的方法和分析问题、解决问题的能力，

如果一个教师不能够适应未来的发展，那么就会被逐

渐淘汰。失业，将威胁着大多数教师们+

网络大学：虚拟还是现实!
正式的网络大学目前已在美国开办。最早开始在

网上创办教育的是旧金山大学，它曾宣布建立全球首

座 $,-./,.- 大学，通过互联网向远在弗吉尼亚州的

斯维布莱尔学院试授成功；佛罗里达大学于 !""0 年 0
月份，已经尝试在网络上推出企管硕士 12345课程，成

为名副其实的网络“国际培训”。随着今年夏天第一位

毕业生毕业，网络专业培训打破时间、空间界限的优

点，以及可信度不高的缺点，已成为全美教育界广泛讨

论的焦点。

这一位拿到学位的学生，是个女性主管，因为工作

升迁及追求自我实现，向佛罗里达大学的网络职业培

训注册。对于获得的也许是第一个 234 学位，她认为

通过国际互联网的上课方式，虽然学位可信度容易遭

到质疑，但对于一个受到工作时间、居住地点、年龄、家

庭等限制的人而言，根本很难再有机会重回学校，而且

她个人觉得学到了很多知识，这让她感到非常值得。

家住加州千橡市的美国马术选手乔吉娜也通过网

络自修大学课程。在繁重训练之余，每周利用晚上时间

上网到西雅图中央社区大学就读，下载教授指定的当

周作业，用寄来的录影带听教授讲课，使用电子邮件回

复教授提出的问题并参与同学们的课堂讨论。

经过 0 年的发展，网上大学已从 !6 余所增加到

766 多家。有些大学把网络课程视为增设的部门，象杜

克大学设网络教学是为了解决学生宿舍和讲堂的压

力，而凤凰大学、丹弗国际大学则以远距离教学为其主

要校务。

网络大学将克服传统教育在时间、空间、受教育者

年龄和教育环境等方面的限制，满足社会性和组织性

的教学需求，使得电脑教育变得更加人性化、多样化，

在未来人人都可以接受高等教育。在我国，教育经费的

大部分都被用在基础设施——— 教学楼、图书馆、宿舍和
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管理人头费上，真正用在教育和教学资料上的只占一

小部份，而网络正好可以弥补这一点，它只需投资教师

和教学资料。我国又有多年电大、业大、职大的办学经

验，只要解决了网络普及问题，网上办学前景光明。

国内网络教育崭露头角
今年春天香港一家名为“联网教育中心”的机构，

推出网上模拟会考，利用 !"#$%"$# 为考生提供会考服

务。这个网上模拟会考共设有七个科目的会考试题，包

括英文、数学、生物、化学、物理、历史及会计。参加的考

生可以利用上网电脑作答。此会考模拟可让考生根据

自己实际情况随时随地参加测试，是一种新的尝试。

目前通过网络进行公司内部培训和社会调查已蔚

然成风。大型企业，尤其跨国公司一般都有自己的企业

专用网络 !"#%&"$#，利用专网开展员工培训简单易行，

在很多公司内部流行起来；今年以来利用网络搞社会

调查已为网上人熟悉。象开春上海某家网络公司与新

闻媒体合作进行“有关上海人对克隆羊的看法”调查，

结果在媒体上公布，深受各界好评，利用先进的信息技

术工具进行科普教育，两者结合效果显著。网上调查还

有一个技术优势就是网络本身具有统计功能，可根据

回收的调查表自动完成统计、画表，结果一目了然。

’(() 年上网热在一向以严谨著称的教育界也是

“网乍起，吹皱一池春水”。* 月中旬我国第一个中学远

程教育网在北京 ’+’ 中学开通，学生可以通过电脑接

受课程辅导和精品试题练习，也可以通过这个网络与

教师、同学交流。目前已有 *++ 多个家庭和学校加入了

北京 ’+’ 中学远程教育网。

* 月 ,( 日，国内首家“国际互联网上辅导学校”

——— 国联网校宣布开通。据主办者介绍：网校的开通决

不是要取代传统教育，而是对传统教育的有效补充，内

容包括中学教学各科内容，突出外语、计算机。通过网

校，学生可以不受时间和空间的限制，随时随地地接受

名师的教诲，向名师提各种问题，充分享受网校上的各

种教育信息资源。利用互联网络这一高科技手段，面向

普教，为中学生提供教育信息服务。

另外北京一些网络公司也纷纷向中小学校赠送教

育软件，开设免费 !"#$%"$# 讲座，支持中国的网络普及

教育。去年北京景山学校就与苹果电脑共同成立“景山

苹果多媒体教室”，共同开发中国网络多媒体教学。

特别值得重视的是青少年基金会也把“希望工程”

开设到了国际互联网上。当我们看到千百万少年儿童

幸福地走进学校时，是否还能想到另一群孩子——— 那

些渴望上学却因家庭贫困而失学的孩子，大家都应该

去读读“希望工程”的主页。里面详细介绍了“希望工

程”的宗旨、成就、资助和捐赠方式，待援的学校和孩子

等等。另外还收集了大量与“希望工程”有关的图书资

料和其他信息。

未来的竞争是科技与人才的竞争，是综合实力的

较量，美国人如此重视教育，就是要在下个世纪的信息

化社会里掌握主动权。当 ,+ 年后我们今天的孩子长大

成人，生活在数字化生存环境里，使用各种数字化信息

技术工具对他们来说已十分普通，让中国的孩子尽快

地、更多地上网，让他们从小就了解信息革命的意义，

尽快成长起来，这是未来成功的基石。

编者后记：
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rstgubvwx.yyz{D|}3u~!<78={5
.12l"#123e$%&’()*X

"

+,- !"./
嘣⋯⋯嘣⋯⋯喳- ”地在键盘上击

打，听起来也颇有节奏感。但到第

三天，那个键盘上就有两个键被击

打得不能再弹上来了。我真想责备

他一下，没想到他却先责备起别人

来：“这他妈的什么键盘. 这么不中

用- 现在的制造商就是不顾质量，

好端端的键盘用不上几天就坏了，

不行，得找卖方算帐去- ”我默然

了，像这样的键盘操作法，就是钢

筋 铁 铸 的 键 盘 也 不 敢 和 你 对 阵

呀。他自愿为我优化机器，但连续

好几天却未调试好，便只好用我家

的电话向外请师傅了。请了几位，

都未管用，又过了一天，终于请了

一位大师。天地良心，这可真是一

位大师，只见他在一帮崇拜他的电

脑迷的簇拥下走进电脑洞房，那神

态像皇帝巡行一样。他闭着双唇，

双手插在上衣口袋里，大模大样地

在我的电脑面前坐下来，头也不抬

地问：“什么问题.”/ 师傅赶紧回

答：“明明 *0 内存，可一装软件，

机器就报内存不够。”“开机吧。”大

师说。于是开机，屏幕上快速跳过

一行行白色的字符。大师仍双手插

在口袋里，冷眼瞅着，突然说：“行

了，关机吧。”“什么问题.”“内存条

坏了一个。”“怎么会.”我们都叫起

来，机器才新买不到两个月，而且

这之前一直是正常的呀。大师却不

加解释，只简单地重复一句：“内存

条坏了一个。”/ 师傅赶紧毕恭毕

敬地问：“你是怎么知道的？”“努

⋯⋯”大师示意屏幕，“看机器自检

时 的 数 据 就 知 道 了 ， 数 据 不 够

⋯⋯”“啊⋯⋯”大家恍然大悟。大

师离开了电脑，在一群电脑迷的簇

拥下，飘然走出了房间。/ 师傅说：

“噍，我们的大师真牛 1 啊-”

真的，我这是第一次领略电脑

王子的威风。常听人说，未来世界

的主人就是这些电脑界的高手。从

他的崇拜者们肃然起敬的神情里，

我似乎找到了依据。后来的情况是

再请电脑 2 师傅来换走他的坏内

存条。2 师傅却傲慢地说：“我的内

存条根本不会坏-”我们央求他来

亲自试一下。他还是一口咬定，他

的内存条都来自内存条的名牌产

地韩国，绝不会坏。我只好把我主

编的一本《世界名诗鉴赏诗典》当

礼物送给了他，签上名，恭请他雅

正。此举可能真收到了贿赂效果，

他终于来了；一检测，无言地拿去

了旧内存条，随后换上了新的。

自从电脑娘子进了新房，前前

后后轮番来闹过洞房的电脑师傅

不下 ,+ 位。有高手，有低手；有眼

高手低者，也有眼低手高者。不管

怎样，我是在他们的扶持下摇摇摆

摆走入电脑迷行列的，我至今仍深

深地怀念他们，包括那位发现火龙

病毒的 3 师傅和那位击坏我键盘

的 / 师傅。悠悠世界，唯此唯大

——— 啊！电脑世界-
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"#$%& 在 ’(()$% 中专司数据处理，除了具有一般电

子表格软件的功能外，还包括图表、文档处理、数据库

管理、宏，同时提供了决策支持分析工具：数据透视表、

模拟运算表、规划求解、方案等以及功能强大的统计与

工程分析工具：相关性检测、回归分析、计算统计数据

等，提供了对大量明细数据进行分类汇总的工具，还提

供了 *+,%-+%, 功能。

为了使读者能理解 "#$%& 的数据处理特点，下面

根据某公司的营销报告作进一步的模拟分析运算。

图 .

图 . 为某公司市场部 .//0 年度销售报表的一部

分。表中的数据使用了不同的颜色、字体和边框，便于

观察。如果要对数据进行排序，首先选定数据，然后单

击“数据”菜单中的“排序”命令，在“排序”子菜单中选

定主要关键字及次要关键字，指定排序依据如“按笔画

排序”或“按字母排序”，然后单击“确定”即可。

如果要进行局部汇总，则可通过公式和函数进

行。比如，使用数据库函数中的 1234（）函数，选择同

一类产品，对其“销售量”或“销售额”求和，得到每一种

产品全年的相应销售数字；使用 156"758"（）函数，

计算各月或每一季度的平均“销售额”；使用 1459（）

函数，选择同一类产品，对其“销售额”进行操作，得到

每一种产品全年中的最大销售额；使用 14*:（）函数，

选择同一类产品，对其“销售额”进行操作，得到每一种

产品全年中的最小销售额⋯⋯

对 "#$%& 函数的操作是通过公式来进行的，其格

式是在单元格中先键入等号“ ; ”，然后再键入函数及

操作数，如：; 156"758"（<.，<0）

=> . 数据透视表

数据透视表是一种对大量数据快速汇总和建立交

叉列表的交互式表格，在其中可以转换行和列以查看

源数据的不同汇总结果，也可以显示不同页面以筛选

数据 ，还可以根据需要显示区域中的明细数据。

（.）创建数据透视表

步骤之一：选定创建数据透视表的数据源

在数据栏中单击数据透视表，选用“4)$-?@?(, "#A
$%& 数据透视表或数据库”。

步骤之二：选定创建数据透视表的数据源区域

您可以在进行第一步之前，拖动鼠标选定数据源

区域，则“区域”框中将直接显示数据源区域；也可直接

在“区域”框中键入数据源区域，如：B5B.C B1B0；或单

击“区域”框右边的折叠对话框按钮，选定数据源。单击

“浏览”按钮，可查看数据源所在文件夹及文件名称。

步骤之三：构造数据透视表

按需要将字段按钮拖到透视表的适当位置，其中：

行——— 将字段中选定项作为行标题；列——— 将字段中

选定项作为列标题；数据——— 将数据汇总到表格内；

页——— 每次仅显示一个数据项的汇总数据。

"#$%& 默认的汇总数据方式是计算数据总和，如要

自定义字段的汇总方式，请双击字段按钮。

步骤之四：选定数据透视表的显示位置

您可以随意选择或键入放置数据透视表的工作表

及工作表中的具体位置，如 @D%%,!。

（!）利用数据透视表进行数据分析

图 ! 就是一种能有效体现销售状况的数据透视

表，它按不同地区来显示各个季度的产品销售情况。沿

垂直方向伸展的是“地区”和“类别”；沿水平方向伸展

的是时间信息“季度”；两条数据轴所围的区域中就是

所要分析的“销售额”数字。这样一来，“地区”和“类别”

两列中的数据，自然而然地充当起分类轴坐标的作用，

就可以对销售状况进行不同的汇总分析。

要改变数据透视表的布局。只要用鼠标拖动来交

换数据字段的位置，就可以建立不同的角度、不同的层

%& !""#$% &’（二）
!北京 阿特曼 张群英
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图 !

次透视表。例如，将示例中的“地区”和“季度”字段的

位置对调，就可按季度来显示各个地区的销售额。

对于具有较多字段的数据透视表，可使用分页字

段。通过设定分页字段，单独的数据透视表可产生相

关的报告。分页字段还能以三维效果显示数据。例如，

可以将“地区”信息抽出，放在页区域中当作页码（将

“地区”按钮拖曳到“页码”即可），筛选掉对应于其它地

区的数据，一次只显示一个地区的销售情况，然后通过

单独设置的页码进行“翻页”，查看另一地区的销售状

况，起到“放大”显示的作用。

翻动页码的方式是，单击页码（如“地区”）右边副

页码（如“全部”或“华北区”）中的下拉菜单按钮，从其

中选定页码即可。

或者将“季度”信息抽出当作页码，一次只显示一

个季度的销售状况，然后通过“翻动”页码，查看其他季

度的销售状况，如图 " 所示：

图 "

还可用鼠标右键启动“快显菜单”或使用“视图”菜

单“工具栏”中的“数据透视表”，针对不同级别的数据

进行诸如锁定数据和添加或删除字段、修改格式选项

及数据源选项等操作；还能从十余种汇总函数中进行

选择，根据需要将求和汇总改为计数、求均值、求极值

或求标准偏差等形式，也可选择数据的显示方式，将

“普通”形式改为百分比、差异百分比或指数形式等。

可在数据透视表中添加计算字段和数据项以使用

自定义公式，计算字段中公式的操作对象是公式中数

据的和。如在上述透视表中，一个命名为“预测”的计

算字段能通过公式“ # 定货数量%$% &’”来预测未来的

订货情况；在“产品”字段中，根据“微机”的销售情况进

行预测的计算数据项可使用公式“ # 微机%$&() ”。

（"）使用数据透视表应注意的问题

% 数据列应该有标题，作为数据透视表的列标志。

% 将各条记录分别存放在工作表的一行中，因为数据

透视表的数据处理方式以行为单位。

% 确保所有日期数据都以日期格式

存放。

% 在同一列中重复出现的数据项应

保证拼写一致，因为数据透视表要将

同一数据列中相同的数据项自动组织

在一起。

"% & 图表

对产品数据进行汇总、对不同的产品进行比较时，

除了数据透视表，另一个更好的办法，是使用图表。图

表是对选定数据区或数据透视表的图形化显示。

（$）从数据透视表中创建图表

步骤之一：将鼠标指向“数据透视表”工具栏（“视图”菜

单“工具栏”中）“数据透视表”菜单中的“选定”，然后单

击“启用选定内容”，以确保该按钮不处于按下状态。

步骤之二：从数据透视表中删除所有分类汇总。操作方

法：*$ +双击要删除分类汇总的字段按钮, *& +要删除分

类汇总，可单击“分类汇总”下的“无”。

步骤之三：包括行字段和列字段在内，在整个数据透视

表中选择数据以创建图表。在选择过程中不允许含有

总计和页字段。选定部分如要包含数据透视表的第一

行和第一列，则可从数据区域的右下角开始拖动。

步骤之四：单击“图表向导” 。

步骤之五：按照“图表向导”中的指导进行操作，选定图

表类型、图表数据源、图表选项（如图表标题、图例、坐

标轴等的属性）和图表的放置位置。

（&）应注意的事项

% 当隐藏数据项、显示明细数据或在源数据透视表中

重排字段时，从数据透视表创建的图表会发生变化。如

果数据透视表有页字段，那么当显示不同页时，图表也

会发生变化。当在页字段的数据列表中显示每一项时，

-./01 要更新图表以显示当前数据。

% 要在数据透视表中保存和打印所有页字段的图表，

可单击“数据透视表”工具栏中的“分页显示”，以将每

页显示在单独的工作表中，然后将每页中的数据制成

单独的图表。

（"）图表与数据透视表的区别

依据上面的数据透视表，通过图表向导，可以直接

生成多种形式的图表，并选择相应的图表类型，并且当

透视表或数据源发生变化时，图表也将随之更新。就数

据透视表而言，图表与透视表有异曲同工之妙，但透视

表在数据源更新后，要使用专用的按钮（如“数据透视

表”工具栏中的“更新数据”按钮或“数据透视表”工具

栏“选项”中的“打开时更新”按钮），才能使其中的数据

得以更新；在图表中，源数据发生变化，相应图形的形

状和面积会自动随之改变，而不需要人工干预。

-./01 的三维图表将使枯燥的数据生动化。图 ! 即

为一张柱图，图中分类轴反映的是季

度数，数值轴是销售额，数据柱的高度

反映的则是销售额的大小。可以通过

鼠标拖拉来改变图形，从而使源数据

也发生变化。也可以选用其他图表类

型或子类型，从不同的角度、侧面显示

市场销售的某方面情况。

+01/
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#$%&’
——— !""#$%&’ 中的小助手

!北京 徐江伟

!"#$%&"’ 莫奈也会叹息：
太抽象了！

()*++*’ ？

二级的证书到手喽！ 哇塞！,*-&&)$ 这么厉害。

微软在办公软件集成（&./0)$）领域的

创新意识在 122*3$45 中体现得淋漓尽致。

就拿帮助文件这一块儿来说吧，当你使用

软件时出现问题时，按下 67 后得到的是什

么呢？是长篇累牍的 3"/’$/’8 和 */0$98 之类

的文字吧。就这样死气沉沉地过了许多年。

而在前不久，当我兴冲冲地安装好 122*3$45
时，想了解一下“:;-’<8 /$=？”，于是顺手敲

了一下 67 键，“叮”地一声在屏幕上弹出一个大个的长

着眼睛的曲别针。吓了我一大跳！再往下看，呵，九个

号称“助手（>88*’-/’）”的小玩意儿让我大开眼界。它们

的主要任务是（提供帮助自不必说）监控操作者的一举

一动，随时报告错误并提供改正的最佳方案。这些小

家伙都有自己的几套表演 ?大量的动画 @，当你选中了

其中一个后，右键单击小窗口，在弹出的菜单中选 >/A
*B-’*"/ 项，它便会露一手。重复上述步骤，会有更多精

彩的表演呈现出来。下面分别介绍 122*3$ >88*’-/’ 各位

主角：

别 看 ()*++*’ 只

不过是一个小小的曲

别针，它会帮你寻找

任 何 你 所 需 要 的 东

西，并将它们汇总。

C;$ ,"’ 我听着呢！注意接受信号喽！ 仔细侦察

在 122*3$ 这个超大规模的电子迷宫中，有一位向

导永远指引你走正确的路。它就是百变金刚——— C;$
,"’。它可是活蹦乱跳的没有闲着的时候，这样一来，保

你工作久了不打瞌睡。

D$/*.8 小心！ 退休的海关证件检查员

天才教授爱因斯坦的思维迅捷如闪电，他随时随

地 都 会 给 予 你 最 佳 方

法。凭借着他的智慧的

力量定会节省你的时间

和精力。

这个未来的机器人

同样是个热心肠，会时常捎上一句：“喂，小心喽！”

122*3$ E"F"

希望旋转、扭曲的 122*3$ 标志的拼图可别吓着你，

它只是想努力地提醒你，有重要的事和错误发生了。

G"’;$% H-’.%$

我们的母亲——— 大自然不断闪现出火山、鸽子、鲜

花等，赐予我们和蔼的帮助和指导。慈爱的母亲永远会

原谅子女的错误，G"’;$% H-’.%$ 也一样，她总会及时

地发现并给予纠正任何错误。

I"=$% I.+ 谁 (-)) 我呢J 拾“金”不昧？ 哪里走JK

这只超级小狗可不一般呐。它对 122*3$ 的道道可

“门清”！无论“真理”藏在哪个隐含目录或加密了，可爱

的 I.++L 也会帮你把它揪出来。

M3%*&&)$

真是不可思议。122*3$45 有点象动物园。这只小猫

虽然是纸作的，但是它也能独当一面。

想不到大文豪沙翁也“换笔”了。凭着他老人家对

NO 个字母排列组合的深厚功底，电脑这玩意竟也信手

拈来啊！实际上，“莎士比亚”所提醒你的是 :1P,45
所沿袭的旧的规则。

怎么样，这九个小精灵蛮可爱的吧！相信在它们的

热心帮助下，你一定会在很短的时间内掌握并驾驭

122*3$45 的。

如果你和他们相处得久了，你已是一个 122*3$ 高

手了，你的感觉会是什么样呢？记得国外《QRCS》杂志

的一位编辑曾说：“我恨不得杀死这些小丑！”如果你对

这些厌倦了，可以关掉他们，或者 ./*/8’-))。这样会显

得更理智些。 "
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一、内存的作用

内存在电脑中的作用有点像舞台，各种

软件就象轮换登台演出的演员。需要用电

脑做什么工作，就要把相应的软件从磁盘上

调入内存，内存就是软件运行的地方。和节

目规模受舞台大小限制一样，电脑上能够运

行 的 软 件 大 小 同 样 也 受 到 内 存 大 小 的 限

制。例如配置了 !"# 内存的电脑只能运行

$%& 及其应用程序，要运行 ’() *+ , 程

序，就必须把内存扩大到 -"# 以上，而要运

行 ’() ./ 程序，需 0"# 内存或更多。一个

软件运行完毕后必须从内存中退出，即释放

它所占据的内存空间，以便其它软件运行。

二、物理内存和地址空间

仓库储存货物需要什么条件1第一要有

货位，第二要有货位编码。内存和仓库有些

类似，它也是由两部分组成：物理内存和地

址码。物理内存就像是货位，它是安装在主

板上实实在在的各种存储器，在电脑中看得见，摸得

着，用于存放程序和数据。地址码就像是货位的编码，

它是存储器中各个存储单元的编码，用于寻找各个存

储单元，实现数据的存取。物理内存在没有被赋予地

址码之前是无法使用的，地址码不用物理内存去填充

则只是一个空号码。

地址码的编码范围或数量称为地址空间，234 是

通过地址码实现对各个存储单元的访问，即 234 对物

理内存的访问是在地址空间上进行的，在地址空间

中，一个地址码对应一个存储单元，可以存放一个字

节 5#678 9，有多少个地址码就有多少个字节。所以地址

空间的容量可用 :#、"# 来表示，这一点容易和物理

内存混为一谈，因为物理内存也是用字节数来表示容

量的。尽管如此，它们还是两个截然不同的概念，一个

是实际存在的存储器，另一个则是看不见，摸不着的

空号码的集合，此外两者在容量上也是不一定相等

的。物理内存的容量是指电脑中实际安装的各存储器

的总容量。地址空间的容量是指 234 的寻址能力，随

234 的地址线数目而变，见表 !，所以地址空间也叫寻

址空间。

表 ! 234 不同时的地址空间容量

234 234 地址线数目 地址空间容量 5"#9
0;0< = 00 >; !
>0< >- !<
*0< *> -;;;
-0< *> -;;;
/0< *> -;;;

地址空间只有用物理内存填充后才可

以使用，所以它的容量并不代表我们实际

可以使用的内存容量，它只代表了电脑上

所允许达到的最大内存容量，我们实际所

能使用的内存容量是由物理内存容量所决

定的。通常在电脑上安装的内存条容量远

远小于地址空间容量，尚有大量的地址空

间未得到利用。正因为如此，我们才能用增

加主板上内存条的方式来扩大电脑上实际

可用的内存容量，如果电脑本身的地址空

间容量很小，就不能用这种方式来扩大电

脑的实际可用内存容量。例如在 >0< 电脑

上，即使安装了 *>"# 的内存条，最多可使

用的内存容量也只有 !<"#。而在 *0< 以上

的电 脑上， 最多可 使用的内 存容量 达到

-?#，只可惜我们现在还无法在主板上安

装这么多的内存条。

因而我们在讨论内存时应当注意两者

在概念上的区别，谈到内存大小时主要是

指物理内存，因为我们实际可以使用的内存容量是由

内存条容量所决定的，与地址空间容量无关。而在谈

到各种内存类型时，如常规内存、扩展内存等等，则是

指地址空间中不同的地址码范围，与物理内存无关，

主板上并没有常规内存条、扩展内存条之分。

三、内存的分类

!@ 物理内存的分类

根据物理存储器的性质、安装位置和作用，可分

成两大类：只读存储器 5A%"9，其特点是其中储存的

数据和程序只能读出，不能写入，关机后，其中储存的

信息也不会丢失，通常用于储存电脑中重要的操作代

码，如 #(%& 等。随机存储器 5AB"9，其特点是刚开机

时内部是空的，在电脑运行过程中可根据需要随时向

内写入数据和程序，也可以随时读出，关机后，其中存

储的信息全部丢失。前面所说的内存条就是指这种内

存，常见的有 -"# = 条、0"# = 条等。

>+ 地址空间的分类

电脑在工作时，并不关心物理存储器的性质、位

置和作用，而是将电脑上安装的各种物理存储器统一

编址，为每一个存储单元 5一个字节 9 分配一个号码，

由于地址空间中不同区域的地址码所起的作用不同，

所以可把地址空间内存分成以下几种，见表 >。初学者

往往对此困惑不解，挺简单的地址空间为什么要搞得

这么复杂呢1 这完全是当初 32 机的设计者缺乏远见，

以致于后来人们为了扩大内存容量，绞尽脑汁东拼西

凑，才有了这名目繁多的内存类型。
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上所有空间
由 安 装 的 ’()
数量决定

保留内存中未

被使用的空间

表 # 地址空间分类

内存分类 占据的地址空间 可用容量

常规内存 " * +$"%& +$"%&
保留内存 +$" * !"#$%& ,-$%&

扩展内存 ./)01

扩充内存 .2)01

上位内存块 .3)&1 !+" * #4+%&

高端内存 .5)(1 !"#$ * !"--%& +$%&

从 /)0 中 转
借过来

保 留 内 存 中 某 一
+$%& 连续空间

.! 1常规内存和保留内存——— 内存的最初分类

-" 年代初，世界上第一台 67 机诞生时使用的

763 是 -"-+ 8 -- 处理器，寻址能力是 !"#$%&，地址空

间容量是 !)&。鉴于当时在 67 机上运行的程序占用

的内存仅为几 %&、几十 %&，9&) 的工程师们就把这

!)& 的地址空间分成了两部分：" * +$"%& 为常规内

存，留给 :;0 和 :;0 程序使用；+$" * !"#$%& 为保留

内存，留给系统专用，如各种 ’;) &9;0。)0 < :;0
对内存的管理能力也只有 !)&，:;0 的这种工作方式

称为实模式。但后来的事实证明，这种划分极为缺乏远

见，以致于成为电脑发展的一种障碍。

.# 1扩充内存——— 扩大内存的一次不成功的尝试

令人始料不及的是软件的发展十分迅速，短短几

年功夫它就从当初几十 %& 的小婴儿疯长成为几百

%& 乃至几 )& 的巨人，一些大型软件在常规内存舞

台上已无法施展身手了。于是在 !=-4 年初，>?@AB、9C@DE
和 )FGHABAI@ 三家公司联合制定了一个扩充内存管理

规范，其技术要点是在电脑主板的扩展槽 .注意不是在

内存槽 1 上插上一块扩充内存卡，这种卡依靠硬件电

路，再配合相应的软件，将卡上的 ’() 以 +$%& 为一

个页框填入到保留内存中一个 +$%& 的连续地址上。

:;0 就能对填入到这 +$%& 地址上的 ’() 进行读

写，一个页框写完后，把它放回到内存卡上，再从卡上

调出新的一个页框填入到该地址上继续读写。以这样

的方式 :;0 可以使用的内存最高可达到 ,#)&。这就

好像是在活页簿上写字，写字位置不变，但写字页却在

不断的更换，所以这种技术也叫换页技术。符合这种规

范的内存就叫扩充内存，用 2)0 表示。

这种技术在形式上扩大了电脑的内存，但实际上

可用的地址空间并没有扩大，763 并不是把它作为内

存来访问的，加之使用时需频繁地换页，运行速度慢，

所以它并没有得到普遍推广，当时只是作为扩大内存

的一种权宜之计，随着 ,-+ 763 的问世，这种扩充内

存卡已销声匿迹。不过为了能够在 ,-+ 以上的电脑上

继续使用那些需要扩充内存支持的软件，现在都是使

用 2)),-+J 2/2 扩充内存驱动程序将扩展内存模拟

成 2)0 来供这些程序使用。

., 1扩展内存——— 统一的内存管理规范

,-+ 763 的寻址能力是 $K&，虽然地址空间扩大

了，但能否使用这么大的地址空间还要看操作系统和

应用软件的内存管理能力。:;0 从一出生就是在实模

方式下工作的，只能管理 !)& 以下的地址空间。这就

好像是一个计数能力只有 !"" 的仓库保管员，即使给

他一座有上万个货位的仓库，他也只能使用 !"" 个货

位。因而要想在 ,-+ 以上的电脑上使用 !)& 以上的地

址空间，必须提高操作系统和应用软件的内存管理能

力。在 !=-- 年，>A@?B、9C@DE、(0L 和 )FGAHBAI@ 四家公司

联合制定了一个扩展内存规范，使得 :;0 能够管理使

用 !)& 以上的地址空间，这部分地址空间就称为扩展

内存，用 /)0 表示，用 59)2)J 0M0 驱动程序进行管

理。而 NFCOAPB 及其应用程序又进了一步，它们是在

保护模式下工作的，这种模式利用了 ,-+ 以上 763 寻

址能力高的特点，可以直接访问扩展内存。实际上它们

是把常规内存和扩展内存看成是一个统一的内存块来

使用的，扩展内存就是常规内存的简单延伸，在这种模

式下，内存的扩大能力几乎是无限的。随着 NFCOAPB
操作系统的普及，能够直接使用 /)0 的程序将会越

来越多，扩展内存将会统一内存领域。

.$ 1 高端内存和上位内存块——— 扩大常规内存的

产物 .手段 1
:;0 环境下由于编程困难，目前大部分 :;0 程

序仍然只能在 +$"%& 的常规内存舞台上折腾，/)0
对它们来说还是可望不可及的。可是 :;0 本身及一些

设备驱动程序和 L0’ 程序也要占用常规内存，所以常

规内存显得十分拥挤。为使 :;0 应用程序获得较大的

运行空间，就要把 :;0 本身、设备驱动程序和 L0’ 程

序从常规内存中请出来。那么把它们请到那里去呢Q自

然应当是应用程序不能使用的那部分内存了，对 :;0
来说，一处是扩展内存，另一处是保留内存。扩展内存

中第一个 +$%& 地址空间较特殊，称为高端内存，常用

5)( 表示，它可以通过启动 763 第 #! 根地址线让

:;0 在实模方式下访问它。在 7;RS 9KJ 0M0 文件中

加入一句 :;0 T 59K5 命令就可以将 :;0 的核心装

入 5)(，释放 :;0 本身占用的常规内存。保留内存中

有一部分地址空间处于空闲状态，使用 2)),-+J 2/2
可以查找这些空闲地址，使 :;0 可以使用它们，这部

分地址空间称为上位内存，常用 3)& 表示。通常是将

设备驱动程序和 L0’ 程序放入其中，以释放它们占用

的常规内存，如 37:;0 4J " 就是利用这种技术把汉字

库调入 3)&，从而实现零 .常规 1内存占用。由此可见，

5)( 和 3)& 并没有扩大电脑的总内存容量，它们只

是一种内存使用方法，通过调入 /)0 以减少对常规

内存的占用，从而达到为 :;0 应用程序提供更多的常

规内存的目的。 "
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七、光驱

光驱门道极多，现在市场上光驱从倍速、! 倍速、"
倍速、# 倍速、$% 倍速、$" 倍速到 %& 倍速都有，最流行

的是 # 倍速光驱。但我所说的门道，不是指它的速度，

而是指同一品牌、同一速度的光驱中的价格陷井。比如

’()* # 倍速光驱，有带和不带包装盒之分，带包装的

多为台湾产，不带包装的多为马来西亚产。后来不带

包装的又有灰面板和白面板之分，塑料颜色发白的价

低，颜色发灰的价高。再比如维用 # 倍速光驱，也有带

和不带包装之分。而无论是带还是不带包装，又都有

中国产和新加坡产两种。这些外行人注意不到的不

同，会出现几十元的差价。

笔者曾因高士达 # 倍速光驱的包装完整、带原装

驱动盘而选购过一台。国内有些品牌电脑也是配的高

士达 # 倍速光驱。但使用后发现其读差盘的能力较差，

有多张在几台高士达光驱上均读不出的光盘，换到

’()* # 倍速光驱上均能读，换到三星 $% 倍速光驱上

也能读。三星光驱的光盘托盘带有弹簧结构，是其它

光驱所没有的，读盘时噪音很小。也许是驱动设置不

同，三星光驱在 +(’ 环境下比在 ,-)./ 环境下启动

反应慢。

八、键盘

键盘种类繁多，其按键结构有电容式和机械式两

种。电容键盘故障率低，但手感较差。现在电容键盘在

低档键盘市场已完全替代了机械键盘，只有少数的原

装机键盘（如 -01 键盘）还有机械式的。键盘线的插头

有大小两种，如果插头与主板不匹配，则可花几元钱配

个转接头。

标准键盘有 $&$ 个键，,23./ 键盘有 $&! 个键，

还有一种 $&/ 键的键盘，多了一个 45678 键，按下

45678 9 :$$ 键，可锁定键盘，这时按任意键均无效，再

按 45678 9 :$$ 键解锁。

鼠标键盘是在键盘上有个起鼠标作用的球或小

钮。不过使用起来并不如鼠标方便。有的键盘下方配

有托板，是为了操作舒适。“人体功学设计”键盘是把

字母符号区的键从中间分开，分别向两边倾斜，方便使

用者操作。键盘上还可配上塑料软膜，有防水防尘、保

护键盘的作用。

九、声卡

一般的声卡都是 $" 位、-’; 总线结构的声卡，有

<+ 立体声功能，带 1-+- 接口，支持全双工网上电

话。*;1;=;>$. 芯片的声卡（如阿拉丁 ? >$.）有软

波表合成器功能。而用 @A ? !%<>（’A’ <+）芯片的声

卡（如阿拉丁 ? !%<>），只用两只普通音箱即可还原杜

比环绕立体声效果。如果你是个电脑作曲爱好者，那可

选创通声霸卡系列，如 ’853B 0CDEFG7 <% ’H I3I、’853B
0CDEFG7 ;,H "! J8CB 等，不过其价格五至十倍于一般

声卡。

十、有源音箱

有源音箱的品种繁多。最简单的是塑料小音箱，虽

是有源的，但多为低阻输入，与声卡的高阻输出不匹

配。用它接声卡时，只有将所有声音控制都开到最大，

才勉强能听清所放声音。选购时要注意，音箱输入标有

K23G 23 的是高阻输入有源音箱，适合接声卡。而输入

标有 !! 或 #! 的音箱，则只适于接光驱的耳机输出、

或接带音频功放的多媒体显示器，不适宜接声卡。

音箱的喇叭用材也有多种。羊绒喇叭（如百灵鸟

!%&）音质柔和，适宜播放轻音乐。防弹布喇叭放音清

脆，适宜播放摇滚乐。此类音箱品牌较多。

另外，有的主音箱带三路输出（如润宝 @;) ?
&%<%、漫步者 A%&&&），除一路接副音箱外，另有两路为

接环绕音箱用。

十一、显示卡

现在的显示卡一般都是 I@- 总线结构，自带 $10
显示内存，可扩到 %10 或 !10，支持软解压播放

L@+。最流行的要算是 472BG3F ."#& 及 ."#/ 芯片的显

示卡。."#/ 卡比 ."#& 卡多了视频输出及 <+ 加速功

能，有的 ."#/ 卡可扩 !10 显示内存。采用 ’()* 编码

芯片的 ."#/ 卡（如小影霸 <+ 9 .>）比一般 ."#/ 卡的

视频输出效果要好，在显示器上放 L@+ 的图像质量也

比 ."#& 卡高。不过有的游戏软件却对这两类显示卡不

太友好，如三国演义贰（正版），在 %10 显示内存的

."#& 卡上运行 <+ 武将单挑时，常会出错退出。游戏说
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明书的解释为：显示卡在 !"#$%&’( 程式判别值不相

容。笔者在不同电脑上试用过两种 )*+, 显示卡，-./
显示内存时，运行三国演义贰正常，扩显示内存后，再

运行三国演义贰就花屏，更换各种显示内存后花屏依

旧。特提醒三国迷在扩显示内存前三思。也许你有好的

解决办法，望不吝赐教。

十二、显示器

现在最流行的是 -, 英寸、低辐射、数控、直角平面

显示器，依其品牌、产地、功能的不同，价格上会有 0 1
2 倍的差距。至于外观，则完全是看个人喜好了。所有

显示器都有调节亮度、对比度、缩放、梯形失真、枕形失

真的功能。有的显示器带色温调节（两档），有的 3、(、

/ 分别可调，有的可调节屏幕左右旋转，有的带消磁功

能，有的带 34546 键（可使所有调节恢复到出厂状

态）。大部分品牌的显示器都有带和不带显示菜单两种

规格，屏幕显示调节菜单，可使调节更直观方便。几乎

所有显示器都支持逐行扫描方式，除用 5$%7 显像管

的显示器（如 5$%7、美格等）点距为 89 0* 或 89 0,
（::）外，一般 -, 英寸显示器均为 89 0+ 点距。低档显

示器支持的最高分辨率为 -80; < =*+，高级显示器支

持的最高分辨率为 -0+8 < -80;，甚至更高。另外，各种

显示器所支持的最高行、场频及带宽均有所不同。在逐

行扫描方式下，只要场频在 =8>? 以上，则完全不会有

闪烁感。而在隔行扫描方式下，即使将场频设为 +=>?，

也会明显有闪烁感。在 -, 英寸显示器中有一种球面模

拟显示器，价格较低，属过渡产品，现市场上已不多见

了。

关于其它显示器：有一种 -; 英寸 6" 显示器，可

直接接收电视射频信号，且带遥控器，使想配电视卡的

朋友多了一种选择。带音频功放及 .’# 的显示器，被

称为多媒体显示器。-= 英寸以上的显示器称为大屏幕

显示器，价格昂贵，有些甚至大大高于一台普通 ,+* 的

价 格 。 但 有 些 国 产 -= 英 寸 89 2) 点 距 显 示 器 （ 如

4.#-=,8），售价不到 2888 元，对更关心屏幕尺寸的用

者来说，是一种较易接受的价格。

十三、电视卡

一块电视卡，便宜的五、六百元，贵的八、九百元，

而大屏幕显示器大多价格昂贵，所以说用电脑看电视

并不是一个经济的选择。不过从节省居住空间考虑，或

是将其作为缓解家庭争抢电视频道矛盾的新武器，或

是为临时看电视方便，配个电视卡是个好选择。

有些便宜的电视卡，无论是元件，还是电路板，看

起来工艺都十分粗糙。据说一样可用，但对我这个硬件

小烧友来说，这样的东西是决不在考虑之列的。现在市

场上比较多的，是配飞利浦高频头的各种电视卡，其工

艺都很好，卡的大小不一，功能上小有差异，所配遥控

器的工艺差别较大。选购时还有一点要注意的是，该卡

应有较新的驱动程序盘及详细的说明书。

十四、!"#$%（调制解调器）

首先声明，笔者现在并未配 .@AB:，主要是本人

英语水平有限，对国内网的实用性又缺乏认识，所以现

在上网还停留在关切阶段。

.@AB: 有内置式和外置式两种，内置式比外置式

价格低，外置式带工作状态显示灯，可方便地了解 .@C
AB: 的 工 作 情 况 。 从 .@AB: 的 最 高 传 输 速 率 分 有

-;9 ;DEFG、0+9 +DEFG、229 *DEFG 等多种型号。

国内最有名的 .@AB: 是贺氏及摩托罗拉。但笔者

认识许多上网者都是用的杂牌 -;; .@AB:，且他们的

体会都是“-;; 的 .@AB: 足够用了”。现在最便宜的

-;;.@AB: 只不到 088 元，许多 22*.@AB: 也只六、七

百元。许多卖 .@AB: 的地方还免费入瀛海威网，并送

,88 个信用点（上网每分钟耗一个信用点）。#HIJK %BL
（中国网）现在搞的教师优惠也十分诱人，每月交 28 元

可上网 -8 小时，每月交 -88 元可上网 2, 小时，而且还

可优惠购买贺氏 .@AB:，售价比配套市场低 -8M 左

右。要提醒各位，上网可是个填钱的无底洞，一定要量

力而行。

十五、合卡

市场上有许多合卡，如六合一卡、八合一卡等，是

把声卡、显示卡、传真卡、.@AB: 等功能合在一块卡

上。其优点是节省主板扩展槽，方便安装，减少硬件设

置冲突。,+* 主板一般有四个 ’5N 总线扩展槽，而现在

的声卡、内置 .@AB: 卡、电视卡、硬解压卡等都是 ’5N
总线卡，许多专业的 O# 用卡也都是 ’5N 总线的。如果

觉得 ’5N 扩展槽不够用，可考虑配合卡，但价格比分别

配卡要贵很多，从将来硬件升级考虑，合卡不如单卡有

更大的灵活性。

十六、鼠标

鼠标有机械式和光电式两类。机械鼠标可在任意平

面上使用，光电式鼠标则必须在专门的光电鼠标板上

使用。鼠标接口有 P 形和圆形两种，P 形接口是接电

脑串口使用的，圆形接口是接 O5 Q 0 口使用的。一般鼠

标多为三键或两键，个别还有五键的，它是在鼠标侧面

多了垂直、水平定位两键。

选购鼠标除了要选择适用的功能和自己喜欢的外

形以外，要注意对按键手感的选择。按键时声音小、手

感轻巧的鼠标质量较好，你可快速双击鼠标键，按键反

应快的是好鼠标。

&)*(
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!重庆 刘庆丰

一、用“即时通 $* %”作汉字平台

./0 ’) # 体积小，运行速度快，但不能处理中文，

故一般均需挂接中文之星、1/23./0 等中文平台。但

这些中文系统都比较庞大，甚至比 ./0’4 # 自身还要

大得多。但如果装有诸如即时通一类的词典软件就可

以不用安装别的中文平台了5 挂上了即时通 +) # 的英

文 ./067.8 能够完全正常地显示汉字，而且只要按

下 9:; < 83/=; 键就能随时在中文输入和英文输入

间 进 行 转 换 。 默 认 的 输 入 法 是 拼 音 ， 另 外 在 它 的

1>96?> 文件中还详细介绍了怎样从 @2678 () * A
$) * 中提取五笔字型输入模块 .B) ?B 等的方法。需

注意的是将 .B) ?B 拷入 C6/2; 目录后系统默认的

还是拼音，需将 DE) ?B 的扩展名改为其它名字，要使

用拼音时改回来即可。

用 C6/2; +) # 作中文平台的主要缺陷是不能挂

接打印字体 %即使在中文 ./067.8 环境下，挂上即

时通后也只能使用 #$ 点阵的显示字库 &。

二、为中文 ./012.3 外挂光盘字库

若需经常使用多种中文字体，庞大的字库将是你

硬盘上的一个极其沉重而又无法丢弃的负担。其实只

要你的机器装有光驱，完全可以使 ./067.8 正常地

使用光盘上的字库而无需将它们拷贝到硬盘上去。方

法是在主群组 F控制面板 F 字体中选择“新增”，在随后

出现的选择光盘字库存放的驱动器名和目录，然后把

“将字体复制到 ./067.8 目录”前面的选择符号去

掉即可。

这种方法能外挂的光盘字体几乎是无限的，唯一

的要求是在显示和打印时光驱里要有此光盘。为了更

进一步释放硬盘，还可将原有的黑体字也删除 %删时选

择“删除磁盘上的字体文件”选项 &。不要将宋体也一

并删除，否则所有的中文显示都将是一片乱码。

三、在光盘上运行 4./0!* )
与其它许多软件的安装版不同，D./0’) , 的安装

文件是未经压缩的，这就给我们在光盘上直接运行

D./0’, 提供了可能。

先在硬盘上安装一次 D./0’) ,，然后将该目录中

的所有文件和子目录一并删去，只留下") G1D、"
) /0/ 和 ./0) 27?、678D1?D;) D/= 这几个文件。若

安装了五笔字型等外接的汉字输入法，还需保留"
) /?>、") ?B 等。可将这几个文件 %一共只有 #** 余

H&压缩存放在软盘上，就成了光盘版 D./0’) , 的“安

装版”，以后重装时只需将它们解压到硬盘上就行了。

然后修改 9@;7>I>2) B9;，在它的多重选择项

中设置一个 D./0’,%26J17?& 项目，增加如下内容

%设光盘目录为 >：F D./0’,，安装于 6：F ./067.8
目录 &：

8>; D9;3 K >：FD./0’,
8>; ;>?D K 6：F./067.8
6：

26 F./067.8
./0
光盘运行 D./0’, 的主要问题是速度太幔。用书

写器写一段文字，每打一个字都要等上一两秒屏幕上

才显示该汉字。但只要显示过一次的汉字第二次输入

时瞬间即出。故输入文字前可先打开一个用字量较多

的汉字文件显示一下，再打字就非常得心应手了。

以上方法在海洋主板的 ’L$6I M +*，(? 内存，倍

速 N>29; 光驱，, 只 +*?B 硬盘 %均用 8;92H>1+) *
压缩过 &上运行成功。操作系统为 678$) ,,。

#
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!湖北 吴懿鑫

一、!"#$ %& 华硕智能型主板的特色

监示 !"# 的温度；随时监视各部分电压；监控硬

盘、内存、$%& 的多少；保护 ’&() 不被病毒侵入；!"#
风扇与系统风扇的监控 *注：!"# 风扇转速控制必须

用特别的 +,-. 风扇 /；当 !"# 过热则自动降速；在待

机模式中可被 01230 讯号启动；当机壳被打开时，发

出警告 *注：特殊的带报警的计算机外壳 /。
使用 )%456，支持 #)’，789:’ !;<=3，提供软件

关机但需要 5>? 电源，公开支持 @76AB 的外部主频，

也支持 CD E?（倍频数），支持下一代硬盘 ++6’ F ) 的

传输速度。

二、主板的系统需求

! G-.H7 及 I> 的操作系统（不是说 G-.+J ? 不

能用，只是 G-.+D ? 不能发挥主板的各种优点 /；"
G-.H7 要 896’ 的内存，G-.21KLI> 要 8M6’ 的内

存；# 9E6’ 的可用硬盘空间；$最好 +,-. 风扇和带

报警的机箱。

三、主板安装

主 板 的 硬 件 安 装 与 其 它 7NM 主 板 一 样 。 安 装

G-.H7 时先不要安装各种插卡及外设的驱动程序。

现在开始安装主板的程序，将随主板时附送的光

盘放入后，自动执行，显示出主画面，画面左边为 5O
)#) 华硕的标志。画面的右边为 N 个选项。

点选第一项 P1<0 Q1<;Q L3RS,。出现两个选项：第

一项完全安装；第二项选项安装。选取完全安装，在出

现的画面中选取主板型号为 >?H@，同时计算机自动

侦测显示卡是否为 5>& 显卡及风扇种类。如果你的机

箱有传感器则点取 !=;LL-L &0RTSL-1. 5Q;T0 前的复选

框，然后点 I3UR。
接 着 计 算 机 会 侦 测 你 的 声 卡 是 否 为 !T3;R-V3、

!TWLR;Q 或 X;0;=;。如不是，请选 6W L1S.2 <;T2 <=-, -L
.1R Q-LR32 前的复选框，确认后，输入拷贝文件应放的目

录，按提示在开始菜单中加入程序组 P5I%Y): !Q-3.R
6;.;Z3。重新开机，再安装各种驱动程序。

四、管理系统的使用

在 开 始 菜 单 的 程 序 栏 中 点 取 P5I%Y): !Q-3.R

6;.;Z3，则看到一个程序框，这个框主要由两部分组

成：系统健康情况指示和工作站探测项目。

系统健康情况指示主要是由绿黄红三个灯组成，

旁边写着系统情况；如果有问题，它里面写着出问题地

方并给出建议。工作站探测项目有 8C 个小项目。

![ "\]^_‘abc
!对硬盘各分区、容量、使用情况的列表；"内存

可用部分、剩余的虚拟内存及 $%& 的百分比，并且侦

测内存是否有损坏；#可知开机是否正常，以及开始是

否检查到病毒的情况；$基本硬件部分可知 !"# 当前

的温度，同时也显示 !"# 的正常温度；%显示系统的

正常电压，以及当前电压值；&显示风扇的情况；’可

以设置各部分的警告、警戒值。如：内存、硬盘的容量；

!"# 温度，系统电压，风扇状态，主板温度 *到警告、警

戒值则发出信号 /；(远端存取权限的设置。5D 远端开

机有三个权限设置 *I1.3 Q-0-R32 [SQQ /。’D 远端存取记

录以警告消息记录的查看。!D 通过 %6& 控制台侦测

整个系统。

!’ "defghijZ
!系统总览部份：了解当前各软硬配件的简要情

况；"基本硬件部分：得知主板制造厂家，芯片型号，

’&() 版本、日期及 !"# 厂牌、频率；#驱动器部份：得

知软、硬盘的各个情况，主要是显示分区，容量等信息；

$内存部份：得知内存插的位置，大小是否为 Y%( 或

是否支持 Y!! 功能，以及内存升级的建议；%声效卡

部份：得知声卡的主芯片厂牌与型号；&键盘 F 鼠标部

份：得知它们的形式，驱动程序，资讯，以及它们的连接

种类；’显卡部分：得知显卡的主芯片、驱动程序及

\$5 ’&() 的情况，以及分辨率、颜色、频率等详细内

容；(系统资源部份：得知 &4]、%65、& F (、6301TW 等

内容；)输入 F 输出接口信息部份：如 &4] 号、& F ] 地

址、速率等；*操作系统部份：得知当前操作系统与驱

动程序的内容，可以一条一条地查看，方便分析问题；

+,-网卡部份：得知网卡连接等情况以及 >!" F &" 等内

容；+,.应用程序部份：当前系统使用的各种应用程序的

详细内容。如：大小、文件名、路径、版本等等；+,/系统文

件部份：对当前正在使用系统的系统文件的列表，可在

此查看、修改；+,0用户 F 系统情况部份：可在此设置用

户姓名，电话号码及系统名称等。

#
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目前的 !"# 和 $"# 主板上都已经不再

设置 %&’()*加速开关 + 功能。由于长期

超频使用容易使 ,-& 过早老化。因此利用

主板上的跳线接头和机箱上的 %&’() 开

关配合，在某些场合下使 ,-& 主频提高 .
至 / 档使用，尝试一下“高速”的感觉。

一般的主板上都有一组 ,-& 主频跳

线器，改变其中某对跳线接头的通断状态

就可以改变 ,-& 的主频，例如，在 01!$22
*$"#+ 主板上使用 !3"#,-&4 5" 接头短接

时主频为 .667(，开路时主频为 .#27(；

在 89%:1"/$62*!"#+ 主 板 上 使 用 奔 腾

.22,-&，5-./ 短接时主频为 .227(，开路

的主频为 ./27(。这样，将机箱 %&’()

开关上是有通断功能的一组引线接头插在相应的主

频跳线接头上；按动 %&’() 开关就改变了 ,-& 的工

作频率，实现了加速功能。 *st xyz +

/0123
一台 ;!<.22 电脑，=>?@! 启动不正常，出现“系

统注册表错误”提示信息，需要反复热启动 $、! 次才

能顺利启动。我首先判断病毒作怪，请来 ;A622，结果

无毒。后又想这注册表是 =>?@! 在安装时对硬件配置

情况的记录，“注册表出错”肯定是现行硬件情况与安

装记录产生了差别，但安装至今，硬件 *包括 (8)B 的

配置 + 我动也没动过；至于说里面的板卡，如显示卡、

声卡、主板、内存都不可能有什么物理损伤 *运行 C)B
和 =>?6D / 正常充分说明这一点 +。接触不良E 有可

能。于是再把所有卡均落实一遍，重新启动，“涛声依

旧”。

最终，我的目光落在了趴在那儿老老实实没事人

儿一样的 ,-& 身上，它作怪E 不太可能，它要有病，这

计算机还不整个儿趴窝E管它呢，有枣无枣打一竿。我

使匀了气力，把它四角扎扎实实地摁了摁，再一开机，

嘿F启动正常了F *{| }~!(

45678
本人也有一 GHIJ !/! 倍速光驱，也出现光驱开关

门不正常的问题。读了《电脑爱好者》@K 年 K 月刊“换

只小弹簧，解决大问题”一文后，开始着手修理。在我

小心打开光驱，拆下定位铁片以后，才发现电机与靠

轮并不像想象中那样容易拆，而故障部位——— 小弹簧

正处在两者之间，光盘定位铁片嵌在一塑料件上，很

难将它与电机导轴分离。

通过观察，我考虑到激光头组件上的

磁铁的磁力使光盘定位铁片下沉，将光盘

固定悬于二者之间以备检索。而小弹簧的

作用实际上是给磁铁产生的磁力以反作用

力，若小弹簧弹性不足，则导致磁铁吸力过

大，以致不能正常检索。想可不可以减小磁

铁对定位铁片的吸引力，以代替小弹簧的

作用呢E于是我找来不干胶纸，剪成定位铁

片上的小圆形状，贴在定位铁片上，开机试

验，故障依旧。又剪一小园纸片，直接贴在

激光头组件上的磁铁表面上，安装好，开机

一试，);F一切恢复正常。

*{| "y# +

9:;<=>
@6 年 购 得 L- M CINO5IP!22Q 喷 墨 打

印机一台，一直使用 L- M !.#/#G 喷墨盒。使用完后的

墨盒，留之无用，弃之可惜。由于打印成本太高，于是买

了加丽 85L—66 可填充墨水一盒，做了一个再利用试

验，打印喷头至今无任何堵塞现象出现。

.D 将购买的墨水与其提供的打印头保护座、压圆

珠配件、气泵、皮塞放置一边，再准备几张餐巾纸；/D 打

开打印机上盖，按更换钮将使用完的打印喷头从托架

中取出 *注意：在整个操作过程中不要用硬东西碰铜钱

排和喷咀 +，放在保护座中；6D 在墨盒的上侧方有一白

色小珠子，用压圆珠配件将其压入墨盒内 *墨盒功能不

会受到损害 + 后，呈小孔状，将墨水注入 *不要加入太

多，大约有墨盒的三分之二即可 +，再将气泵插入墨盒

上方正中的小孔内，一面用手压气泵，使墨盒内气压平

衡，一面将皮塞迅速插入注入墨水的小孔内 *如果做不

好，会浪费许多墨水或墨盒无法使用，可重做 +。最后，

将墨盒从保护座内取出，用餐巾纸将喷咀上渗出的墨

水吸掉，把墨盒放在一边观察一会儿 *在这段时间里，

可将保护座冲洗干净，以备下次使用 +，如果不再从喷

咀处渗漏墨水，将墨盒放回打印机按复位钮即可。

试验证明，每个墨盒可使用二到三次，待墨水用完

时拔掉皮塞，即可加入墨水。 *kl $%& +

? @
一台装有 ;! M .22 ,-& 的微机，一直运行较好，

但进入夏季以来，经常“死机”，换上 -.22 ,-& 运行一

切正常。考虑是 ,-& 散热系统有问题，给 ,-& 换上大

功率风扇，在风扇与 ,-& 之间又加了导热硅胶，搬回

家后，仍然“死机”，正在一愁莫展之时，我试着给 ,-&
降频，把 ;! M .22 降成 ;! M @2，这时计算机运行一切

正常，运行至今没有“死机”现象。 &’( )*+(
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在大学作毕业设计的课题是编制一个教学软件，

所以很自然地和 !" 这种易学、易懂、界面友好漂亮的

语言打上了交道。在编写的过程中当然遇到了许多的

问题，这里将一些简单的小程序写下来与喜爱编程的

朋友们分享。

一、封面

封面的设计是这样的，先出现一窗体，上面为你喜

欢的图案。然后出现一艘从左向右行驶着的船。屏幕

上方从两侧分别移动出“欢迎”两个字。

具体的制作方法是：把预先选好的背景图案装入

封面窗体中，窗体命名为 #$%。再分别在三个图像控件

&’()*+ ,中装入预先制作好的位图“欢”、“迎”和船型图

案。然后把三个 ’()*+ 放置在初始位置 &即 图案刚在

窗体出现时的位置 ,，并把它们的可视属性都设置为

“-)./+”。程序如下：

012 345(6.4)7 & ,
8)’9 0:4; <显示封面窗体

=’( ’ <定义变量

’()*+>9 ?’/’2.+ @ A51+ <船型图像控件出现
)BC %- ’()*+>9 D+-E F GBHI A:+J

<GBHI 为船移动到屏幕右边的坐标K 此值可以随需要选取

’()*+>9 L4?+ ’()*+>9 D+-E M NI
<移动此图像控件如嫌移动慢K 可改变移动值

O4E4 )B
PJ7 %-
’()*+B9 ?’/’2.+ @ A51+ <“欢”字出现

)HC %- ’()*+B9 D+-E F HBHI A:+J
<HBHI 为“欢”字移动到屏幕中间的位置

’()*+B9 L4?+ ’()*+B9 D+-+ M NI <移动此图像控件

O4E4 )H
PJ7 %-
’()*+H9 ?’/’2.+ @ A51+ <“迎”字出现

)>C %- ’()*+H9 D+-E Q NRHI A:+J
<NRHI 为“迎”字移动到屏幕中间的位置

’()*+H9 L4?+ ’()*+H9 D+-E S NI <移动此图像控件

O4E4 )>
PJ7 %-
345 ’ @ B A4 BIIII

<使窗体暂停一段时间时间长短可通过改变循环次数实现

T+UE ’
(+J1.9 0:4; <显示程序主窗体

VJ.4)7 8)’ <卸载封面窗体

PJ7 012

二、简单的“动画”

点击一 >= 按钮后，屏幕表现光线平行进入一玻

璃管，在管中有一散射中心，有的光线射到此中心后反

射到管的初始端。程序如下：

012 #4(()J7>=.6#.’8W & ,
=’( ’K XK WK (K J <定义变量

345 ’ @ HIYI A4 NNHI
<显示出三条线K 直到图像中的散射中心处K 颜色为黑色

D’J+ &HIYIK HZGI, S &’K HZGI ,K [O"&IK IK I ,
D’J+ &HIYIK HYGI, S &’K HYGI ,K [O"&IK IK I ,
D’J+ &HIYIK HGGI, S &’K HGGI ,K [O"&IK IK I ,
T+UE ’
345 X @ NNHI A4 RYII 0E+\ S B <反射光线第一次射到管壁上

D’J+ &NNHIK HZGI, S &XK HZGI S &NNHI S X ,"9 >>>>>>>>,K [O"
&HNNK IK I , <反射光线K 颜色为红色

D’J+ &NNHIK HGGI , S &NNHI M &NNHI S X ,K HGGI ,K [O"&IK IK I ,
D’J+ &NNHIK HYGI , S &NNHI M &NNHI S X ,K HYGI ,K [O"&IK IK I ,
<没有遇到散射中心的两条光线K 为黑色K 继续前进

T+UE X
345 W @ RYII A4 >>GI 0E+\ S B <反射光线第二次射到管壁上

D’J+ &RYIIK HNHI, S &WK HNHI M &RYII S W,"9 >>>>>>>> ,K
[O"&HNNK IK I , <反射光线K 颜色为红色

D’J+ &GHRIK HGGI , S &GHRI M &RYII S W ,K HGGI ,K [O"&IK IK I ,
D’J+ &GHRIK HYGI , S &GHRI M &RYII S W ,K HYGI ,K [O"&IK IK I ,

<没有遇到散射中心的两条光线K 颜色为黑色

T+UE W
345 ( @ >>GI A4 HIYI 0E+\ S B <反射光线第三次射到管壁上

D’J+ &>>GIK >III, S &(K >III S &>>GI S (,"9 >>>>>>>> ,K
[O"&HNNK IK I , <反射光线K 颜色为红色

T+UE (
PJ7 012

三、封底

封底的设计是：先出现全黑的屏幕，然后从上至下

逐渐拉出白底红字的“再见”的字样。先按要求在画板

中做一个 "L] 图，上面写着“再见”。然后在一名为

"^P 的窗体中加入一个全屏大的 ]’8E15+.K 将 "L] 图

装入。程序如下：

012 345(6D4)7 & ,
=’( ’ <定义变量

2_+9 0:4; <封底出现

VJ.4)7 (+J1B <卸载主菜单

).C %- \’8E15+B9 ‘+’*:E F ZB>I A:+J <ZB>I 为图的高度

\’8E15+.9 ‘+’*:E @ \’8E15+B9 ‘+’*:E M NI <下拉屏幕

O4A4 ).
PJ7 %-
345 ’ @ B A4 HIIII <使窗体暂停一段时间

T+UE ’
PJ7 <结束所有操作

PJ7 012 #
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!"# 压缩的文档，可以加

入密码字，要正确解压软件，必

须输入正确的密码 $序列号 %，
!"# 在存放密码的时候对原密

码进行随机加密，极难解密，保

证了压缩文档加密的可靠性。

在一个软件包中，总有一

个或几个至关重要的文件，缺

少了它们整个软件都不能正常

运行，我们把这样的文件称为

核心文件。要为软件加入序列

号，首先可以用 !"# ! & ’(序
列号 ) (压缩文档名 ) (核心

文件名 ) 的格式将核心文件压

缩，记下序列号，印在软件用户

手册上，再用普通方式将其他

辅助文件压缩。然后将压缩包

文件复制到软盘，成品盘的制作即告完成。

前面所述只是思路，在实际应用中尚不实用。首

先，一个好的软件不能要用户手工来安装，需编制一个

安装程序；其次，每次手工压缩核心文件并加密非常麻

烦，同样无法批量制作成品盘。为了解决上述问题，笔

者特编写了两个程序，能够全自动实现成品软件的制

作。

程序 *：安装程序 +,-.!//0 1!.
23456 677
839 ::: 为软件的名字; 可以更改

839 压缩文档名说明<
839 :::0 =8> ——— 整个软件的核心文件压缩包

839 ?.@A"0 =8> ——— 其他辅助文件压缩包

839 序列号的输入应在命令行进行; 即 +,-.!// & B序列号C
3456 .5DE F86G8=9 HDII DJEK=II K53 ::: K6 L6M8 @N0
3456 O6M 9MEK DJFMK K53 E38D=I JM9P38 DJ L6M8 Q-A" ’Q+NA
3456 DJ 4699=JR IDJ3; 68 L6M HDII J6K K6 ME3 K53 E67KH=830
D7 ST *S U U SSG6K6 388
34560
3456 VI3=E3 4534W L6M8 E38D=I JM9P38; D7 DK DE H86JG JM9P38;
3456 + HDII J6K DJEK=II K53 E67KH=830
3456 .53 JM9P38 H5=K L6M DJFMK DE < T *
F=ME3
9R 4< X:::
4R 4< X:::
=8> Y & GT * =< :::0 =8>
=8> Y =< ?.@A"0 =8>
G6K6 3JR
< 388
3456 QE=G3< +,-.!// -A"+!/ ,QZ1A"
3456 VI3=E3 DJFMK K53 JM9P38 =JR K8L =G=DJ[
G6K6 3JR
< 3JR

程序说明：本程序能将 ! 盘加密了的主文件包

:::\ !"# 和其他辅助文件包 ?.@A"\ !"# 自动安装

到 ]：X:::。用户在使用时必需输入正确的序列号，如

果序列号不对，则软件的核心文件无法安装，从而阻止

了非法用户的使用。有高级要求的用户可以参照上面

的 1!. 文件进一步加工，变成图形界面，完全达到专

业水准。

程序 ^：自动制作成品盘工具 Z!_A"\ 1!-
请用 ‘MD4W 1!-+] a0 b 编译成 A:A 文件，以便使

用。

"AZ U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U
"AZ 变量说明< c+/A*d——— 核心文件在 !< 的压缩包文件名

"AZ c+/A^d——— 欲压缩的核心文件名; 应在当前目录下。

"AZ ?.@A"0 !"# 为辅助文件压缩包; 请先压缩好并放在当前目录

"AZ U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U U
]/-
V"+,. S-67KH=83 E38D=I JM9P38 9=W38 e*0 fS
V"+,. S46FL8DG5K $]% N=D g5DW=JG; *hhiS
V"+,.
7DI3*d U S=< YYY0 =8>S< 7DI3^d U SYYY0 3Y3S
39FKLd U S S< =d U S!"# ! & ’S
?VA, SK39F0 P=KS c?" ?Q.VQ. !- j*
K[ U klff " e!/$/Ac.d $.+ZAd; ^ % % m lf " e!/$Z+N

d$.+ZAd; a; ^ % % m e!/$"+’@.d$.+ZAd; ^ % %
"!,N?Z+gA K[ & lbbkl[ " +,.$K[ n lbbkl[ % & k^ilo[
EJd U -."d$+,.$",N " *N m *l% m * %
EJd U Z+Nd$EJd; ^; *k %
=IId U =d m EJd m 39FKLd m 7DI3*d m 39FKLd m 7DI3^d
V"+,. j*; S2F=ME3S
V"+,. j*; =IId
V"+,. j*; S246FL 6K5380 =8> =< S
]/?-A j*
V"+,. S.5DE E67KH=83pE E38D=I JM9P38 DE < Sq EJd
V"+,. SVI3=E3 H8DK3 DK R6HJ[ + HDII G6 6J[ S
-@A// SK39FS
_+// SK39F0 P=KS

程序说明：该程序用于制作软件的成品盘，它将在

! 盘自动生成一个带有 *k 位随机序列号的核心文件

包 :::\ !"# 并 拷 贝 辅 助 文 件 包 ?.@A"\ !"# 到 !
盘，以供安装程序安装时使用。

本程序使用了随机函数作软件的序列号，其实用

数字累加也可以，但那样正确的序列号将很容易被非

法用户试验出来，即降低了保密程度 ，所以未加采

用。而用随机数就无此问题。

但是，从理论上讲，随机数是可能有重复的，幸好

整个序列号数字是 *k 位，又是随机产生，重复的概率

非常非常小，因此采用随机数作序列号是可行的。

程序 k：批量制作成品盘程序 !Q.?Z!_A\ 1!.
23456 677
3456 VI3=E3 F83F=83 K53 cI6FFL NDEW DJ R8Dr3 !
3456 V83EE ]."/ & ] K6 EK6F0
< EK=8K
9=W38
3456 VI3=E3 45=JG3 =J6K538 RDEW K6 R8Dr3 !0
F=ME3
G6K6 EK=8K

程序说明：比起前面几个程序来，这个可算是简单

多了。作用是不断调用 Z!_A"0 A:A，成批制作软件

成品盘。 #
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% !"#$ %&" &’()*+,-./
!江苏 唐从刚

!"#$ %&" 芯 片 数 据 区

’!"#$ %&" (&)&* 中包含了计

算机启动时必需的数据以及计算

机的基本配置信息。一旦 !"#$
%&" (&)& 区 的 重 要 数 据 被 改

变，启动时系统自检程序对 !"#$
%&" (&)& 区校验就会发生错误

从而系统强行进入 +,#$ 系统设置

程序。这就是所谓的 !"#$ %&"
(&)& 区脆弱、不堪一击的主要原

因。

下面是用 )-./0 123425 67 8 编

写的中断内存驻留程序，它链接了

中断 9!:，每次时钟中断发生时，

该 驻 留 程 序 就 会 对 !"#$ %&"
(&)& 区进行检查，一旦 !"#$
%&" (&)& 区有变动，立即更改

过来，并提出警告信息。它只占用

;< =>+ 内存，完全不会影响其它应

用程序的运行。

?单元 "@!"#$< 1&$A
-BCD EF4E03G
CBDH.I24H?接口部分 A
?初始化部分常量和变量 A
40B3D CBDJ2BK5H. L MN8G
O2. PQ /FDHG
/-IQ 2..2F R9;7 7 9S= T0I /FDHG
CBD5432OHU DEVQ V0CBDH.G
V.04HK-.H DH3DG
V.04HK-.H CBCDG
V.04HK-.H V.CBD ’WU FQ /FDHG 3Q 3D.CBX *G
V.04HK-.H CBPHHV’3CYHQ Z0.K*G
CEV5HEHBD2DC0B?实现部分 A
-3H3 K03G ?使用 (#$ 单元 A
V.04HK-.H V.CBD ’WU FQ /FDHG 3Q 3D.CBX *G

?直接写屏子程序 A
O2.
CU PQ Z0.KG
/HXCB
PQ L W"968 [ S"FG
I0. CQ L 9 D0 5HBXDJ ’3 * K0
/HXCB
EHERM/=88Q P TQ L /FDH ’3 RC T *G ?向显

示缓冲区写字符 A

CB4 ’P *G ?地址加 9A
EHERM/=88Q P TQ L M\;G ?以白底红色

闪烁显示 A
CB4 ’P *G ?地址加 9A
HBKG
HBKG
V.04HK-.H CBPHHV’3CYHQ Z0.K*G ?驻留内

存子程序 A
O2. .HX3Q .HXC3DH.3G
/HXCB
.HX37 2WQ L M]988G
.HX37 KWQ L 3CYHG
CBD. ’MS9U .HX3 *G
HBKG
V.04HK-.H DH3DG ?检测 1!"#$7 ^_^ 是

否装载子程序 A
/HXCB
XHDCBDOH4 ’CBDJ2BK5H.U DEV *G
CI DEV L BC5 DJHB Z.CDH5B ’‘!"#$ %&"
(&)& 1%#)^!) $@$)^" S7 8 ,$
a#&(^(b ‘ *
H53H
/HXCB
Z.CDH5B ’cdU ‘^%%#%Q !"#$ %&" (&e
)& 1%#)^!) $@$)^" S7 8 :&$
+^^f a#&(^(b ‘ *G
J25D ’9 *G ?失败返回 A
HBKG
HBKG
V.04HK-.H CBCDG ?初始化子程序A
/HXCB
PQ L M8^G ?从第 8^ 个字节开始A
.HVH2D
V0.D RMd8TQ L PG
/-I RP TQ L V0.D RMd9 TG
CB4 ’P *G ?地址加 9A
-BDC5 Pg L M=8G ?直到 > 大于或等于

M=8 为止 A
HBKG
HBK7

1!"#$7 1&$
V.0X.2E V4E03G
-3H3 K03U EF4E03G ?使用单元 (#$U

"@!"#$A
?中断 9!: 新处理子程序A
V.04HK-.H CBD54BHZ ’I52X3U 43U CVU 2WU /WU

4WU KWU 3CU KCU K3U H3U /VQ Z0.K *G
CBDH..-VDG
O2. CU Z.0BXhDCEH3Q /FDHG .HX3Q .HXC3DH.3G

/HXCB
CB5CBH ’MI2 *G ?屏蔽中断A
CQ L M8^G ?从第 8^ 个字节开始 A
Z.0BXhDCEH3Q L 8G ?计错单元初始化 A
.HVH2D
V0.D RMd8TQ L CG
CI /-I RC T i g V0.D RMd9 TDJHB
/HXCB
V0.D RMd9TQ L /-I RC TG ?如果当前单元有

改动，立即更改过来 A
CB4 ’Z.0BXhDCEH3 *G ?计错单元加 9A
HBKG
CB4 ’C *G
-BDC5 C g L M=8G
CI Z.0BXhDCEH3g 8 DJHB?如果计错单元

不是 8U 说明 !"#$ %&" (&)& 区

?有变动，则显示警告信息 A
/HXCB
V.CBD ’jU S8U ‘k.CDH V.0DH4D H..0. Z.CDCBX
!"#$ %&" (&)&l‘ *G
V.CBD ’6U S8U ‘&/0.DU ,XB0.H 0. \2C5l ‘ *G
HBKG
CBD. ’CBDJ2BK5H.U .HX3 *G ?执行中断 N8:，

即原中断 9!:* A
CB5CBH ’MI/ *G ?开放中断A
HBKG
?主程序开始A
/HXCB
DH3DG
CBCDG
3HDCBDOH4 ’M94U CBD5432OH *G ?将中断 9!:

向量放到 CBD5432OH 指针 A
3HDCBDOH4 ’CBDJ2BK5H.U CBD5432OH *G ?将中

断 9!: 挂到中断 N8: 上 A
3HDCBDOH4 ’M94U mCBD54BHZ*G ?将新中

断 9!: 处理子程序挂到中断 9!: 上 A
CBPHHV ’]88 *G ?驻留内存 A
HBK7

该程序在海洋 ;=6 n =8 机上调

试 通 过 ，经 编 译 后 ， 可 在 !#fe
\,o< $@$ 配置文件中，用命令 ,fe
$)&aa L !Q p (#$ p 1!"#$< ^_^
加载，也可以在 &q)#^_^!< +&)
中 用 命 令 a: !：p (#$ p 1!e
"#$< ^_^ 加载到上位内存。

#
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软盘设有写保护缺口，自然在防止写操作上有它

的方便条件，但是对于硬盘来说，则显得先天不足，可

是由于其容量大、速度快等优点，而使其使用频率远远

高于软盘，同样其中数据遭到破坏的概率也远远超过

软盘。所以有时我们需要把硬盘象软盘那样“贴上”写

保护，以达到只能读不能写的目的。下面的程序将帮

您这个忙。

该程序为 !"# 程序，其原理是在原 $%& 号中断服

务程序前串上该驻留程序，每当系统或程序发出写盘

操作时，该驻留程序将判断出是否为写硬盘操作，若是

则 ’()*，否则调用原 $%& 号中断服务程序完成必要的

写盘操作，同时笔者为避免该程序重复驻留内存，也为

使该程序具有取消写保护功能而进行了精心设计，使

该程序可多次执行，当奇数次执行时显示“+,-. * /(’*)
*0 +”信息，当偶数次执行时显示“+,- /(’*) *0 +”信

息，从而使该程序更具灵活性。

该程序是用汇编语言编写的，采用 102 文件格

式 ，故 需 经 2,32 命 令 汇编 、4’-5 命 令链 接 后再 用

)6)78’- 命令将 )6) 文件转换成 102 文件，方可在 9:"
下执行。该程序最好安装在 ,;*0)6)1< 8,* 文件中使用，

这样 68&< 102 程序在每次启动机器时都被执行一次，

从而使硬盘工作在写保护状态下，一方面可以防止病

毒侵害硬盘，另一方面可以防止他人非法向硬盘写入

文件，此时该程序名 68& 就是硬盘的保护者，假如不幸

此名被他人得知，请读者将其改为其它名称即可 =源程

序 68&< ,32 附后> 当硬盘处在写保护状态时，可在 ?
或 @ 盘上建立文件 A。

使用环境B C" D 9:" 7< E、F+ G H! 机型以上。

首先使硬盘进入到 +,-.* /(’*) *0 + 状态，把 ? 或

@ 盘中的一个文件 =确保硬盘当前目录下不存在此文

件 A 拷贝到 + 盘上，然后用 I’( 命令列出 + 盘目录，这

时读者朋友可能会感到意外，被拷贝的文件居然列了

出来。不过这只是内存缓冲区中存在的当前目录影像，

当你热启动后再 I’( 肯定不会出现上面的情况。然后

再使硬盘进入到 +,- /(’*) *0 + 状态，操作同上。

13)J 3)J2)-*
,33;2) 13B 13)J> I3B 13)J> )3B 13)J
0(J $EE&

3*,(*B 20K ,&> %L&
20K ,4> $%&

’-* 7$& M 取中断入口地址

20K 3’> 0NN3)* 0O)-
20K I’> 3’
14I
20K 16> P
()OQ 12O38 M 该程序是第一次执行吗R
S-Q ’-’* M 是> 转

60( )3B TOIU> $ M OI 单元内容取反

12O )3B TOI U> E
SQ -)6*
20K ,&> V&
20K I6> 0NN3)* 0O)-
’-* 7$& M 显示W+,-.* /(’*) *0 +W
S2O -)6*$

-)6*B 20K ,&> V&
20K I6> 0NN3)* 1403)
’-* 7$& M 显示W+,- /(’*) *0 +W

-)6*$B 20K ,&> X1&
’-* 7$& M 返回 9:"

0O)- I8 EY> W+,-.* /(’*) *0 +W> $%> $E> 7X&
1403) I8 EY> W+,- /(’*) *0 +W> $%> $E> 7X&
04I’-*$% II R
OI I8 $
-)/’-*$% O(01 N,(

3*’
12O ,&> % M 是写盘操作吗R
SQ -)6*7 M 是> 转

-)6*%B O;3&N
1,44 13B 04I’-*$% M 否> 调用原中断服务程序

S2O -)6*X
-)6*7B 12O I4> PE& M 是 + 盘吗R

S-Q -)6*% M 否> 转

12O 13B TOI U> $
S-Q -)6*%

-)6*XB ’()* M 中断返回

-)/’-*$% )-IO

’-’*B 20K ,&> V
20K I6> 0NN3)* 0O)-
’-* 7$& M 显示W+,-.* /(’*) *0 +W
20K ,4> $%&
20K ,&> %L&
’-* 7$& M 取中断入口地址

20K /0(I O*( 04I’-*$%> 86
20K /0(I O*( 04I’-*$% T7 U> )3
20K I6> 0NN3)* -)/’-*$%
20K ,4> $%&
20K ,&> 7L&
’-* 7$& M 设置中断向量

20K I6> 0NN3)* ’-’*
’-* 7Y& M 驻留退出

13)J )-I3
)-I 3*,(* #
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本文根据美国心理学家霍尔姆斯和雷赫 !"#$%&’ ()*
+(,&-的“社会心理应激评定量表”提供的参照，用./0123
语言编制一个电脑测试心理应激压力的程序，读者可以随时

测试出自己的心理应激压力，以便及时调整，保护身体健康。

本程序使用非常方便，运行程序后只需按计算机屏幕显

示的汉字提问，根据自身具体情况从键盘上选择4!451- 或

6!67-。最后，程序会自动统计出被测人的心理应激压力的

分值，同时告诉被测者的心理应激压力的状态，并提出相应的

建议供被测人参考。

89 +5: ;心理应激压力测试程序;
<9 3=1 > ?+26@
A9 ?+26@ @0/!<9-B ;欢迎使用心理应激压力测试程序;
C9 ?+26@ > ?+26@ @0/!<C -B ;程序编制者> 李更生;
D9 E2: :F!CA -G @ !CA -
H9 I7+ 2 J 8 @7 CA
K9 +50E :F!2 -G @ !2 -
L9 65M@ 2
LD : J 9
N9 I7+ 2 J 8 @7 CA
899 3=1
889 ?+26@ @0/!89 -B :F!2 -> ?+26@
8<9 26?O@ ;请回答以上问题G 肯定请按 4G 否定请按 6;B @F
8A9 2I @F J ;4; 7+ @F J ;4; @"56 8D9
8C9 2I @F PQ ;4; 7+ @F PQ ;R; @"56 8H9
8D9 : J : S @!2 -
8H9 65M@ 2
8K9 2I : Q A99 @"56 AD9
8L9 2I : Q <99 06E : P J A99 @"56 A99
8N9 2I : Q 8D9 06E : P J <99 @"56 <D9
<99 ?+26@ @0/!89 -B ;您的心理应激压力常数测量值 : J ;B :
<89 ?+26@ @0/!89 -B ;测量表明您的心理压力处于正常

状态G 请继续保持下去。;
<<9 T7@7 D99
<D9 ?+26@ ;您的心理应激压力常数测量值 : J ;B :
<H9 ?+26@ ;您的心理压力稍超出正常值G 身体患病率

J AKU G 建议注意心理调适G 减轻心理负担。;
<K9 T7@7 D99
A99 ?+26@ ;您的心理应激压力常数测量值 : J ;B :
A89 ?+26@ ;您的心理压力已经超出正常值G 身体患病率

J D8U G 您要接受心理咨询和疏导G 并到医院检查身体。;
A<9 T7@7 D99
AD9 ?+26@ ;您的心理应激压力测量值 : J ;B :
AH9 ?+26@ ;您的心理压力极大超出正常值G 身体患病率

J KNU G 您必须接受心理治疗G 并全面检查身体。;
D99 ?+26@ @0/!<9 -B ;还要测量其他人吗V !4 W 6-;
D89 26?O@ 6F
D<9 2I 6F J ;4; 7+ 6F J ;R; @"56 LD

DA9 56E
DC9 E0@0;您是否已经丧偶V;G 899G ;您是否已经离婚V;G KAG ;
您是否夫妻分居V;G HDG ;您是否进过监狱V;G HAG ;您近期是否

有亲人死亡V;G HAG ;您近期是否受伤或患病V;G DA
DD9 E0@0;您是否正在度蜜月V;G D9G ;您是否失去工作V;G
CKG ;您是否又复婚V;G CDG ;您是否已经退休V;G CDG ;您的家族

成员是否患病V;G CC
DH9 E0@0;您是否怀孕V;G C9G ;您存在性生活障碍吗V;G ANG ;
您家中增加了新成员吗V;G ANG ;您近期是否调换了新工作V;G
ANG ;您的经济状况发生了重大变化V;G AL
DK9 E0@0;您的好朋友近期有去世的吗V;G AKG ;您又改行从事

新职业吗V;G AHG ;您夫妻感情不合吗V;G ADG ;您是否大量借

贷V;G A8G ;您是否有抵押或借贷到期的情况V;G A9
DL9 E0@0;您的职务最近发生改变吗V;G <NG ;您是否有儿女离

家出走V;G <NG ;您是否卷入司法纠纷V;G <NG ;您是否有杰出的

个人成就V;G <LG ;您的配偶开始或停止工作V;G <HG ;您近期是

否有升学或辍学的情况V;G <H
DN9 E0@0;您的生活状况有变化吗V;G <DG ;您的个人习惯发生

改变吗V;G <CG ;您与上司发生了矛盾吗V;G <AG ;您的工作时间

和条件发生变化吗V;G <9G ;您的家庭迁居了吗V;G <9
H99 E0@0;您是否转学V;G <9G ;您的娱乐活动改变了吗V;G
8NG ;您的宗教活动改变 了吗V;G 8NG ;您的社会活 动改变了

吗V;G 8LG ;您是否有少量的借贷V;G 8K
H89 E0@0;您的睡眠习惯改变了吗V;G 8HG ;您与家人近期有离

合吗V;G 8DG ;您的饮食习惯近期有变化吗V;G 8DG ;您近期是否

休假V;G 8A
H<9 E0@0;您是否处于假日狂欢V;G 8<G ;您是否有轻度的违章

违法V;G 88 #
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先来听个故事! 有一天，软件

大盗的我在同事那里看到才华横

溢的你所编写的程序，觉得不错，

便乘他没注意，从他的硬盘上拷

了一份，并装入了我的机器，结果

却发现执行后显示一片混乱。我只

得又向他要该软件的安装版。

当 我 执 行 了 安 装 程 序 "#$
%&’(() *+* 后，屏幕上演示了一

些该软件的功能，果然棒极了，但

屏幕上又出现了下面这样一些文

字：“本程序根据您的机型及配置，

产生了一个密码锁，请记下该密码

锁，并打电话或写信，向本程序作

者询问相应的开锁口令！”

我拿出被我改造为作案工具

的各类软件，什么 ,-./0、123、

1’4*&..(、%.5&6"-*，经过一番

连撬带砸，终于发现这个软件的加

密方法有些与众不同：第一，它是

在源程序中加密的，使除外壳工具

,-./0 失去了作用；第二，它的密

码锁是根据机器型号而变化的，因

而每台机器开锁的口令也都各不

相同，这就使用户得到口令后却无

法再传授给别人；第三，这把密码

锁实在古怪，它竟没有判断口令正确与否的程序段！不

管我的口令对不对，它都很客气地开锁放我进去，但

待我进去一瞧，却发现原来是个堆满了垃圾的破房子，

而且象这样的垃圾堆约有 7 的 87 次方那么多，那个装

满了钞票的房子就隐藏在这些破房子当中，难道要我

一个一个地去试吗？看来我想免费使用该软件是没戏

了。经过一番讨价还价，我们终于谈妥了价钱。于是你

到你的微机前运行一个名叫 ’#%9*,) *+* 的程序，

输入我提供给你的密码锁后，’#%9*, 程序计算出相

应的开锁口令，你再将这个口令告诉了我，于是你的一

笔生意就这样做成了。你甚至免除了给我拷盘、邮寄等

一系列手续，只是敲了几下键盘，回答了一下我的提

问，就捞了一笔。如果你是网络用户的话，那么这种防

复制的方法就更加可以大显身手了，你可以把安装程

序散发给网上的每一个人，然后坐在电话机旁等着用

户来找你就行了。

好了，故事讲完了。下面让我们动手用 - 语言来

构造一个具体的演示程序，以实现我们成为那个幸运

的软 件制 作 人的 梦想 。 以下 程 序在 &:;<= - 7) > 和

2=;?@AB - C C 8) D 下均调试通过，适用于所有 "24 /-
兼 容 机 。 该 程 序 由 四 个 部 分 组 成 ： D) 应 用 软 件

%E.9D) -，如果机型正确，它将显示一段版权信息；7)
打包程序 /’-F*G) -，将 %E.9D) *+* 加密，生成

"#%&’(() G’&；8) 安装程序 "#%&’(() -，询问开锁

口令后，将 "#%&’(() G’& 解密，生成 %E.97) *+*，

并将当前机器型号写入 %E.97) *+*，使其能够正常

显示；3) 计算开锁口令的 ’#%9*,) - 程序。

首先，要想使应用软件只能在固定的机器上运行，

必须有一个判断机器类型的函数。 在以往很多的加

密软件中，都用安装后应用软件在硬盘上的位置（譬如

首簇号）作为判断标志，这不是一种好办法，因为有很

多情况都会改变文件在硬盘上的物理位置。

我们知道，每台微机中都有一个 ,.4 H 2".% 芯

片，其中有生产该芯片的厂家名及产品序列号，因此，

不同机器 ,.4 芯片的内容均不相同。,.4 芯片的地

址固定为 5>>>> 到 55555 之间的 I3F2 字节，我们并

不需要知道芯片中厂家名及产品序列号的具体偏移地

址，只需简单地对这 I3F2 只读内存进行求和即可，具

体函数如下：

JKAL?:BM NB=O) PQ
:AOKRAMB ?=AR ;=S6O:STU=KB V
W :AOKRAMB KAX KY
:AOKRAMB ?=AR O:S Z >[ \@; " ;=S]Y
\=; TK Z >Y K N Z >^8555Y K C C V
W;=S] Z T:AOKRAMB ?=AR \@; " V4F65/T>^5>>>[ K"3 VY
O:S C Z";=S]Y
_
;MX:;A O:SY
_
同样，我们也可以对 -4.% 中的硬件参数和硬盘

主引导的固定字节求和，以便正确识别机器型号，这

些都可以用 - 语言实现，本文为了简单，不再使用这

些方法。

因 为 "#%&’(() - 和 %E.9D) - 都 要 使 用 该 函

数，所以我们可将它作为一个头文件使用，命名为

40-.44.#) E。

接着，让我们开始编写应用程序 %E.9D) -。值得

注意的是，本程序中 B@X@ 变量的实际值应由安装程序

写入，但由于被编译后，B@X@ 在文件 %E.9D) *+* 中

的偏移地址是未知的，因此我们这里给它赋一个特殊

值 >^G‘->2G22， 于 是 /’-F*G) - 程 序 中 的 函 数

\KAB6PM^T V 就能够在文件 %E.9D) *+* 中搜索该数

据，以确定 B@X@ 的地址。另外，B@X@ 必须作为全局变量，

否则被编译后将不被连续存储，就会导致 \KAB6PM^T V
函数找不到该变量。

JKAL?:BM NOXBK=) PQ
JKAL?:BM aSbL=SS=A) Pa
:AOKRAMB ?=AR B@X@ Z >^G‘->2G22Y
U=KB S@KA TU=KB V
W LP@; c=;B d e Z a fA 本程序版权属梁唤雷所有g aY
h"实际编程时这段版权信息最好用密文形式 " h
KAX K[ OP=cY
:AOKRAMB ?=AR iMb Z >^GI2*-’G8Y
\=; TK Z >Y c=;B dK eY K C C V
W iMb Z B@X@j;=S6O:ST VY
h" 在 ,.4 内存和正确时[ iMb 值应为 >^55>>>>55Y 另

外将此句放入循环内部是为了防备用 123 的 (.’G h %’k*
1’4* 功能作案" h

OP=c Z c=;B dK el iMbY OP=cj Z iMbQ Q mY
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! "#!!"#$%&’( )*+ $%%& ! $’!

!"#$% & ’()* * +,- !"#$. & ’()* * /0- 1234"56 7!"#$8-
9
9
上面的程序被编译后，若直接运行则显示出来的

是些乱七八糟的字符，这是因为 :535 变量尚未被赋予

正确值的缘故。

下面的 ;<=>?@A = 程序将 BCDE+A ?F? 加密打

包 ， 变 换 为 文 件 GHBI<JJA @<I， 以 供 安 装 时 GHK
BI<JJA ?F? 程序使用。

LMN4O2:( P!3:OMQA "*
LMN4O2:( P!36MNRA "*
LMN4O2:( P!3:M#A "*
LMN4O2:( PS(SA "*
T" 函数 UMN:V"(W 7 8在文件中搜索指定的数据串 :535X 返

回其在文件中的偏移地址。注意也有可能 BCDE+A = 被编译

后X 其中值为 YW@Z=Y[@[[ 的数多于一个X 因此在打包前最

好用 ;=IDDJB 查找一下 X 如果多于一 个X 可将 :535 换为另

一个数再试试" T
2N!MRN(: O#NR UMN:V"(W 7\GJ? " U1X 4"56 " :535 8
] 4"56 1 ^+YY _-
MN3 O(N-
2N!MRN(: O#NR M-
O(N & !36O(N 7:535 8- U6(5: 71X +X O(NX U1 8-
U#6 7M & Y- ‘ U(#U 7U1 8- M a a 8
] MU 7‘ S(S4S17:535X 1X O(N 8 8Q6(5’-
S(SS#b( 71X 1 a +X O(N c + 8- 1 ^O(N c + _ & UR(34 7U1 8-
9
6($MN: 7U1 8-
6(326N M-
9
b#M: S5MN 7b#M: 8
] \GJ? " U1+X" U1/-
2N!MRN(: O#NR 5::6(!!X #N(X 3S1X )"QO & YW=Y@/\=[\-
T" 变量 )"QO 和 GHBI<JJA = 及 <HBE?dA = 中的 )"QO

是相互一致的" T
4"56 :535 ^ _ & ]YW[[X YW[@X YW=YX YW@ZX HeJJ9-
T" 数 组 :535 与 BCDE+A = 中 的 长 整 型 变 量 :535 &

YW@Z=Y[@[[ 是一致的 " T
U1+ & U#1(N 7fBCDE+A ?F?fX f6Qf 8-
MU 7‘ U1+ 8 ] 123! 7f找不到要打包的文件 BCDE+A ?F?‘ f 8-

6(326N- 9
5::6(!! & UMN:V"(W 7U1+X :535 8-
U1/ & U#1(N 7fGHBI<JJA @<IfX f$Qf 8-
U$6M3( 7. 5::6(!!X !Mg(#U 7O#NR8X +X U1/ 8-
T" 将变量 :535 在文件 BCDE+A ?F? 中的偏移地址写

入 GHBI<JJA @<I " T
U#6 7- ‘ U(#U 7U1+8- 8
] U6(5: 7. #N(X !Mg(#U 7O#NR 8X +X U1+8-
3S1 & h #N(%)"QO-
U$6M3( 7. 3S1X !Mg(#U 7O#NR 8X +X U1/8-
)"QO & #N(-
9 T" 加密处理 BCDE+A ?F? " T
U4O#!(5OO 7 8-
123! 7f打包成功X 已生成 GHBI<JJA @<I 文件‘ f 8-
9
让我们再来看看程序 GHBI<JJA = 的源代码：

LMN4O2:( P!3:M#A "*
LMN4O2:( P!36MNRA "*
LMN4O2:( fS)4#SS#NA "f

L:(UMN( =J YW\+[i=@[Y
T" 常量 =J 可任意取值X 但应与 <HBE?dA = 中的 =J 一致" T

b#M: S5MN 7b#M: 8
] 2N!MRN(: O#NR #N(X 3S1X )"QOX :535X !2SX 5::6(!!X O1$^/ _-
4"56 1$^/j,_-
MN3 M & YW[<=+-
\GJ? " U1+X " U1/-
!2S & 6#SV!2S7 8-
U1+ & U#1(N 7fGHBI<JJA @<IfX f6Qf 8-
MU 7‘ U1+ 8
] 123! 7f缺少安装所需的数据文件 GHBI<JJA @<I‘ f 8

- 6(326N- 9
T" 此处如能添上一段自吹自擂的广告词或软件功能演

示，效果尤佳！" T
16MN3U 7f kN 本机密码锁为l m YiOFX fX h !2S%=J8-
16MN3U 7f kN 现在请你根据密码锁输入相应的口令 7 kfn2M3 kf

退出安装 8l f 8-
R(3! 71$8-
MU 7‘ !364S1 71$X fn2M3f 8 8 6(326N-
!!45NU 71$X fm iOFfX O1$8-
T" 用 户 口 令 值 应 为 h 7 密 码 锁 % YW\+[i=@[Y8 %

YW=Y@/\=[\X 但下面并不判断口令正确与否X 而是直接根据

该口令生成 BCDE/A ?F? 文件X 如果口令错误X 将生成一个

垃圾文件。另外在实际编程时X 应使密码锁与口令之间的函数

关系越复杂越好X 以防用户试出来" T
O1$^Y _% & !2S- )"QO & O1$^Y _-
T" 如果口令正确X 此时 )"QO 值应为 YW=Y@/\=[\，这与

;<=>?@A = 中的变量 )"QO 是一致的！ " T
U1/ & U#1(N 7fBCDE/A ?F?fX f$ a Qf8-
U6(5:7. 5::6(!!X !Mg(#U 7O#NR 8X +X U1+ 8-
T" 读取存放在 GHBI<JJA @<I 中的变量 :535 的地址 " T
U#6 7- ‘ U(#U 7U1+8- 8
] U6(5: 7. 3S1X !Mg(#U 7O#NR 8X +X U1+ 8-
)"QO & #N( & h 73S1%)"QO 8-
U$6M3( 7. #N(X !Mg(#U 7O#NR 8X +X U1/ 8-
9 T" 解密生成 BCDE/A ?F? " T
6($MN: 7U1/ 8- M & R(3$ 7U1/ 8-
MU 7M‘ & YWj<0@8 16MN3U 7f kN 口令错误X 安装失败‘ f 8-
T" 判断生成的 BCDE/A ?F? 文件头两个字节是否为o

pqo，因为 ?F? 文件的头两个字节应为opqo" T
(O!(
] 16MN3U 7f kN 现已安装成功‘ f 8-
U!((’ 7U1/X 5::6(!!X B??>VB?I8-
:535 & !2S%YW\\YYYY\\- T" 计算应写入 BCDE/A ?F?

中的 :535 值" T
U$6M3( 7. :535X !Mg(#U 7O#NR8X +X U1/ 8- T" 将变量 :535 写

入 BCDE/A ?F? 中 " T
9
U4O#!(5OO 7 8-
9
D>，程序的主体部分已完工，让我们再把最后一部分，即

<HBE?dA = 程序搞定！

LMN4O2:( P!3:M#A "*
L:(UMN( =J YW\+[i=@[Y
b#M: S5MN 7b#M: 8
] 4"56 O#4’ ^/j, _-
2N!MRN(: O#NR OO#4’ ^/ _X 1$X )"QO & YW=Y@/\=[\-
16MN3U 7f kN 请输入用户提供的密码锁l f 8-
R(3! 7O#4’ 8- !!45NU 7O#4’X fm iOFfX OO#4’ 8-
1$ & h 7OO#4’ ^Y _%=J 8%)"QO-
16MN3U 7f该用户应回答的口令是m YiOFfX 1$8-
9 #
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经常需要大量发信的单位，用手工抄写信封既容

易出错，效率又低，将单位名称、地址及邮编等存入数

据库文件中，用 !"#$%" 编写一个打印系统，不仅快捷

而且打印效果正规整齐。该系统使用标准信封，通过

调整，可将邮编整齐打印至信封邮编框内，并打印地

址、名称及收件人。打印机最好使用佳能 &’()*+ 及其

它型号的便携式打印机，此类打印机进出信封容易控

制，打印成功率高。

一、数据库结构

本程序中共有三个数据库，主数据库名为 ,%"-".
-/01 234，其结构如下：

!5,02 !5,02 6/7, 89:, ;52-< =,>
( ?6@86AB*C单位名称 D E</%/>-,% F)
G A==H*IIC单位地址 D E</%/>-,% FJ
K $LI8EL=*C邮编 D E</%/>-,% M
N $*HI6AB*C收件人 D E</%/>-,% KN
O =PC所在地区 D E</%/>-,% K)
J EL?68HQC所属国家 D E</%/>-,% ()
F =P=BC地区代码 D E</%/>-,% ()
R S&=BC国别代码 D E</%/>-,% ()
地区代码库为 2T1 234，其结构如下：

!5,02 !5,02 6/7, 89:, ;52-< =,>
( =BC代码 D E</%/>-,% ()
G =P(C地区名 D E</%/>-,% G)
K 6?BC序号 D 6U7,%5> N
国别代码库为 V31 234，其结构如下：

!5,02 !5,02 6/7, 89:, ;52-< =,>
( EL?68HQC国家名称 D E</%/>-,% ()
G EL=*C代码 D E</%/>-,% K

K 6?BC序号 D 6U7,%5> N

二、程序开发过程

(W 运 行 !"#$%"， 在 !50, 菜 单 中 选 6,X 中 的

I>%,,Y，建立一屏幕文件，取名 为 +!=Q1 IE+。在

IEH**6 菜单中选 ZAQL?8，然后点按 EL=* 按钮，

将如下程序片段写入 IEH**6 I*8?$ EL=* 中，对屏

幕文件进行初始化。

[,- 2,4/ -" >\ ] #429># ^ ^ 设定缺省工作目录为 >\ ] #429>#
=@B*6I@L6 2TY/7,C( D_ 2T>"2,C( D_ V3Y/7,C( D_

V3>"2, C( D ^ ^ 定义数组

@! ?I*=C‘=T‘D ^ ^ 如果数据库 2T 已经打开

I*Z*E8 =T ^ ^ 选用数据库 2T
*ZI*

?I* =T @6 ) ^ ^ 在最小工作区打开数据库 2T
*6=@!
I*Z*E8 =T1 =T( 4%"7 2T 5Y-" /%%/9 2TY/7,

^ ^ 将数据库 2T 中的 2T( 字段写入数组 2TY/7, 中

I*Z*E8 =T1 =7 4%"7 2T 5Y-" /%%/9 2T>"2,
^ ^ 将数据库 2T 中的 27 字段写入数组 2T>"2, 中

I*Z*E8 =T
?I* ^ ^ 将数据库 2T 关闭

@! ?I*=C‘V3‘ D
I**E8 V3

*ZI*
?I* V3 @6 )

*6=@!
I*Z*E8 V31 >"UY-%9 !HLB V3 @68L AHHAQ V3Y/7,
I*Z*E8 V31 >"2, !HLB V3 @68L AHHAQ V3>"2,
I*Z*E8 V3
?I*
@! a ?I*=C‘,%"-"-/0‘ D ^ ^ 如果数据库 ,%"-"-/0 没有打开

?I* ,%"-"-/0 @6 ) ^ ^ 在最小工作区打开数据库 ,%"-"-/0
*6=@!
I*Z*E8 ,%"-"-/0 ^ ^ 选用数据库 ,%"-"-/0
V" -": ^ ^ 把指针移到顶部

71 >#-"-/0 b ) ^ ^ 符合条件的记录个数初值为 )
7V3>"2, b V3>"2, C( D ^ ^ 将 V3>"2, 的第一个单元赋给 7V3>"2,
72T>"2, b 2T>"2, C( D ^ ^ 将 2T>"2, 的第一个单元赋值给 72T>"2,
>"UY- -" 71 >#-"-/0 ^ ^ 将符合条件的记录个数赋给 71 >#-"-/0

在 IEH**6 菜单中选 ZAQL?8，然后点按 EL=*
按钮，再点按 LY H,4%,[< CI<"X S,-[ D，输入如下程序片

段，用来初始化屏幕显示：

c (M1 MGK_ JK1 N)) IAQ 71 >#-"-/0
I@d* (1 )))_ F1 )))
!L68 ‘BI I/Y[ I,%54‘_ (G
$@E8?H* ‘MMMM‘

GW 点按屏幕工具 建立可以输入单位名称的

!5,02，在 !5,02 对话框中，选 @Y:U- !5,02 CS,- D选项按钮，

在 @Y:U- 栏输入 71 UY5-Y/7,。

KW 点按屏幕工具 建立可按照输入单位名称

打印的 $U[< &U--"Y，在 $U[< &U--"Y 对话框中的 $U[<
&U--"Y $%"7:-[ 后输入 “打印”，在 e/%5/30, 后输入

71 29><；点按 e/052 按钮，将如下程序片段键入 \
71 UY5-Y/7, b /00-%57 C71 UY5-Y/7, D ^ ^ 删去 71 UY5-Y/7, 的前后空格

0">/4"% 71 UY5-Y/7,fUY5-Y/7, ^ ^ 输入的 71 UY5-Y/7, 与字段

UY5-Y/7, 对比，如果在其中，按此条件定位

> !"#$%" H I J K / L
!北京 张建勇
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图 !

"# $%& ’%# ( )
*’+%*& #%*, ’$-’./01 $’2& 3 &% +*"$&’* $%0%$4%.’ 5 5 将

’$-’./016 #*2 输出至打印机而报表不会显示在屏幕上

’$7"#
41%8 9’&4

:; 建立报表文 件。在 <".’ 菜 单中选 =’8 中的

>’+%*&，建立一报表文件，取名为 ?=@?A/BC6 <>D，打

印时将按此报表文件输出。参照图 3 点按工具栏中的

分别建立字段输出域，具体如下：

图 3

【3】点按 后，在 >’+%*& ?2+*’44"%$ 窗口中的

?2+*’44"%$ 后键入 4EF4&* (G..&*",(+%4&0%7’ )H 3H 3 ) 即将

邮编的第一位输出，参照图 3 的排列建立其余 I 位邮

编的字段输出域，不同的是 ?2+*’44"%$ 后的表达式依

次 为 4EF4&* (G..&*",(+%4&0%7’ )H !H 3 )、 4EF4&* (G..&*",
(+%4&0%7’ )H JH 3 )⋯及 4EF4&* (G..&*",(+%4&0%7’ )H KH 3 )。

【!】参照图 3 的位置，点按 ， 建 立 地 址

(G77*’44)和单位名称 (E$"&$G,’ )的输出域。

【J】参照图 3 的位置，点按 ，建立收件人的

输 出 域 ， 在 ?2+*’44"%$ 后 键 入 "## (’,+&L (G..&*",
(+’*4$G,’) )H “ 负 责 人 收 ”， G..&*",(+’*4$G,’) M

“收”，其含义是如果 +’*4$G,’ 字段为空，则打印“负责

人 收”，否则打印 +’*4$G,’ 字段内容加“收”。在打印

调试时，调整图 3 中的输出域的位置，使邮编能够整

齐打印至信封邮编框中，并将地址、单位名称及收件

人调整至信封最合适的位置。

I; 设置选择打印条件

【3】参照图 ! 的位置，点按 ，建立选择国别

名称 N%+E+ 的下拉按钮，选择在 O+&"%$4 中 P**GL N%+Q
E+ 选项按钮并输入 9F$G,’，@G*"GF.’ 后输入 ,6 9FH
@G."7 后键入 ,9F0%7’ R 9F0%7’ (,6 9F)。

【!】参照图 ! 的位置，点按 ，建立选择地区

名称 N%+E+ 的下拉按钮，选择在 O+&"%$4 中 P**GL N%+Q
E+ 选项按钮并输入 7S$G,’，@G*"GF.’ 后输入 ,6 7SH
@G."7 后键入 ,7S0%7’ R 7S0%7’ (,6 7S)。

【J】参照图 ! 的位置，点按 ，建立输入打印

范围的起始输入域，选择 <"’.7 中 T$+E& <"’.7 (U’& ) 选

项按钮，在 T$+E& 后输入 F’9"$，@G."7 后输入如下程序

片段。

"# F’9"$V ,6 02&%&G.

F’9"$ R ,6 02&%&G.
’.4’
"# F’9"$ W R X
F’9"$ R 3
’$7"#
’$7"#
41%8 9’&4
【:】参照图 ! 的位置，点按 ，建立输入打印范

围的结束输入域，选择 <"’.7 中 T$+E& <"’.7 (U’& ) 按钮，

在 T$+E& 后输入 ’$7，@G."7 后输入如下程序片段。

"# ’$7V ,6 02&%&G.
’$7 R ,6 02&%&G.
’.4’
"# ’$7 W R F’9"$
’$7 R F’9"$
’$7"#
’$7"#
41%8 9’&4

K; 设置功能按钮：

【3】“确定”按钮：点按屏幕工具 建立“确定”

按钮，运行时点按该按钮后，可过滤出符合条件的记

录。在 NE41 YE&&%$ 对话框中的 NE41 YE&&%$ N*%,+&4 后

输入“确定”，在 @G*"GF.’ 后输入 ,6 S7；点按 @G."7 按

钮，将如下程序片段键入 Z
,9F0%7’ R G..&*",(,9F0%7’ ) 5 5 删除 ,9F0%7’ 的前后空格

,7S0%7’ R G..&*", (,7S0%7’ ) 5 5 删除 ,7S0%7’ 的前后空格

02&[ R \ (9F7, R ,9F0%7’ )6 G$76 (7S7, R ,7S0%7’ )6 G$76 ($%&
’,+&L (E$"&$G,’) )\

4’& #".&’* &% 5 02&[ 5 5 按条件过滤出符合的记录

0%E$& &% ,6 02&%&G. 5 5 计算过滤出的记录个数

41%8 9’&4
【!】“预览”按钮：点按屏幕工具 建立“预览”

按钮，运行时点按该按钮后，可在屏幕显示出符合条

件的记录的打印效果。在 NE41 YE&&%$ 对话框中的 NE41
YE&&%$ N*%,+&4 后输入 “预览”，在 @G*"GF.’ 后输入

,6 L.；点按 @G."7 按钮，将如下程序片段键入 Z
+*$&$,F R ’$7 ] F’9"$ M 3
"# +*$&$,FV X6 G$76 F’9"$V X6 G$76 ’$7 W R ,6 02&%&G.
$ R X
9% &%+
7% 81".’ $ WF’9"$ ] 3
4^"+
$ R $ M 3
’$77%
*’+%*& #%*, ’$-’./01 $’2& +*$&$,F +*’-"’8 5 5 报表文件输出到屏幕

’$7"#
41%8 9’&4

【J】“打印”按钮：点按屏幕工具 建 立 “ 打

印”按钮，运行时点按该按钮后，将符合条件的记录的

输 出到 打 印机 上 。在 NE41 YE&&%$ 对 话框 中 的 NE41
YE&&%$ N*%,+&4 后输入 “打印_，在 @G*"GF.’ 后输入
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驾

驭!
" # $% &’ ( )* 图 像文件

!!南京 扬帆南京 扬帆

（四）

!!!!!!"# $ !!!!!!"%：在此文件中，每播放一帧画面，需要读

取数据的最大字节数。在一个 &’( 文件中，每帧画面就是一

张可能被压缩过的位图，而前面所说的“数据”，则专指这张位

图“图像数据区中数据块”的数据。就本例而言，它的每帧画

面为 )"!""#! 真彩的已压缩位图。在未压缩状态下，图像数

据区大小等于 )"!""#!") * ")!#!!，而在这儿为 "%%+),，即

-.-..% 字节。可见，本文件中最不耐压的那帧画面的压缩比

为 -.-..% / ")!#!!"-!!0 * %!1 -%0
!!!!!!"+ $ !!!!!!"2：为光盘特别设计。指明每个“345 ”（见

对数据区部分的说明）块的大小必须为此值的整数倍，缺省值

为 "!#+
!!!!!!"6 $ !!!!!!"7：&’( 文件特殊属性标志

十六进制标志值 标 志 值 所 表 示 的 含 义

!!!!!!!#, 含有一个主要帧

!!!!!!-!, &’( 文件包含一个索引 89:- 块

!!!!!!"!, &’( 文件中声音及图像播放的顺序必须依据

索引块中的内容

!!!!!!#!, &’( 文件中声音及图像数据是交错存放的

!!!!!!)! $ !!!!!!))：此文件中共含多少帧画面

!!!!!!)# $ !!!!!!)%：在正式开始播放前，需要预读多少帧画

面作初始化动作

!!!!!!)+ $ !!!!!!)2：记录此文件包含几种数据流，它可能

是图像、声音或其它。如果只有图像或只有声音，此值为 -；如

果两者皆有，此值为 "
!!!!!!)6 $ !!!!!!)7：在播放此文件前需要分配多少内存空

间（此值仅供播放软件参考）

!!!!!!#! $ !!!!!!#)：记录此文件图像宽度

!!!!!!## $ !!!!!!#%：记录此文件图像高度

!!!!!!#+ $ !!!!!!#2：保留，以“!!,”填写

!!!!!!#6 $ !!!!!!#7：保留，以“!!,”填写

!!!!!!;! $ !!!!!!;)：保留，以“!!,”填写

!!!!!!;# $ !!!!!!;%：保留，以“!!,”填写

!!!!!!;+ $ !!!!!!;2：第一个附属 <(=> 块的识别码，它提

供了关于 !! 号数据流需预处理的一些系统信息

!!!!!!;6 $ !!!!!!;7：第一个附属 <(=> 块的大小（?", 字

节）

@A 9B；点按 ’CD89 按钮，将如下程序片段键入 E
F3GHG@I * 4G9 J I4K8G L -
8M F3GHG@IN !
G * !
KO HOF
9O P,8D4 G Q I4K8G J -
RS8F
G * G L -
4G99O
34FO3H MO3@ 4GT4DU5, G4:H F3GHG@I HO F38GH43
4G98M
R,OP K4HR
【#】“退出”按钮：点按屏幕工具 建立“退出”

按钮，点按该按钮后，退出打印程序。在 VWR, 2WHHOG 对

话框中的 VWR, 2WHHOG V3O@FHR 后输入“退出”，在 ’C38X
CID4 后输入 @A H5；点按 ’CD89 按钮，键入 E

5D4C3 CDD
34HW3G

%1 编译和运行

将相关屏幕文件及程序片段输入完成后，在 V3OX
K3C@ 菜单中选 Y4G43CH4，将屏幕文件编译生成 7O:V3O
程序代码即 =VZ 文件。

运行时，在 7O:V3O 命令窗口中键入 [O 9E \ :M9BX
5: \ :M9B 后回车即执行打印程序。进入打印系统界面

后，可直接在屏幕上方输入单位名称然后按“打印”按

钮输出到打印机，也可以在屏幕中间按下拉按钮选择

条件后，按“确定”按钮，此时系统将查到的符合条件的

记录个数显示在屏幕中，在“选择打印范围”后边输入

打印的范围，但不能超出屏幕显示的个数范围，可在打

印之前预览打印效果，也可以直接输出到打印机，注意

每次打印的记录个数最好不超过 -; 个，否则有可能出

现死机现象。

此 程 序 在 西 文](^[_]=)A - L 中 文 之 星 "A !，

7O:V3O "A ;2 MO3 ]8G9OPR 下调试通过。 #
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!!!!!!"! # !!!!!!"$：%&’( 部分识别码，是 )&’*+, -.%& 的简写

!!!!!!"/ # !!!!!!"0：%&’1 部分识别码，此模块作用在于让播

放软件为播放而合理配置资源

!!!!!!"2 # !!!!!!"3：%&’1 部分大小（ $21 字节）

!!!!!!"4 # !!!!!!"5：数据流的种类，“ 6.7% ”表示图像流，

“+87% ”表示声音流

!!!!!!0! # !!!!!!0$：此数据流的解压缩驱动程序代码。对

9:; 文件的压缩算法并非单单一种，要想用四字节区分这些

压缩算法，就必须给它们定义一个唯一的名称作代码，这才

能使播放软件不至于选错相应的解压缩程序

!!!!!!0/ # !!!!!!00：数据流属性标志

十六进制标志值 标 志 值 所 表 示 的 含 义

!!!!!!!!1 缺省状态

!!!!!!!<1 告知播放软件，除非指定，否则不用播放此数据流

!!!<!!!!1 此数据流在播放过程中会改变调色板颜色

!!!!!!02 # !!!!!!03：记录此数据流的优先次序，值越大次

序越先 !!!!!!04 # !!!!!!05：记录此数据流在真正开始播放

前多久做启动动作，本例中此值为 !，即此数据流和文件同时

播放（以本文件 !!!!!!=! # !!!!!!=$ 处的值为计时单位 >
!!!!!!2! # !!!!!!2$：就图像流而言，它表示每帧画面在显

示时所维持多少个百万分之一秒

!!!!!!2/ # !!!!!!20： 就 图 像 流 而 言 ， 此 值 应 该 永 远 为

5/=/!1，即 <!!!!!!。因为它要保证 !!!!!!2! # !!!!!!2$ 处

的值除它的值，其结果等于每秒播放的画面帧数，本例为

<!!!!!! ? """"0 @ <A
!!!!!!22 # !!!!!!23：记录此数据流从本文件开始播放后

多久才开始播放，本例中此值为 !，表示此数据流和本文件同

时播放。如值非零，它将以 !!!!!!2! # !!!!!!2$ 处的值作为

计时单位

!!!!!!24 # !!!!!!25：就图像流而言，记录此数据流包含了

多少帧画面，本例为 "21，共计 <!/ 帧画面

!!!!!!B! # !!!!!!B$：请参见 !!!!!!=/ # !!!!!!=0 处的说

明

!!!!!!B/ # !!!!!!B0：此处的数据表明此图像流中画面的压

缩品质，它是一个介于 ! 至 <!!!! 中的某个值。此值越大，表

明压缩比越低，画面品质越好。如果值为 C <，则使用压缩软

件中缺省的压缩比

!!!!!!B2 # !!!!!!B3：此栏专为声音流设计

!!!!!!B4 # !!!!!!BD：它定义此图像流中的图像，在播放时

的左上角距播放窗口内用户区域左上角的横向距离

!!!!!!BE # !!!!!!B5：它定义此图像流中的图像，在播放时

的左上角距播放窗口内用户区域左上角的纵向距离

!!!!!!9! # !!!!!!9<：它等于此图像流中图像的宽度

!!!!!!9= # !!!!!!9$：它等于此图像流中图像的高度

!!!!!!9/ # !!!!!!90：%&’F 部分识别码，它的内容随 %&’1 部

分 而 定 。 如 果 %&’1 部 分 定 义 的 是 图 像 ， 则 此 部 分 为

3;GH9I;J5K 数据结构；如果定义的是声音，则此部分为

L9:E5KMH9GEN 数据结构

!!!!!!92 # !!!!!!93：%&’F 部分大小（ =21 字节）

!!!!!!94 # !!!!!!D$：请参见位图文件关于“图形描述信息

区”和“颜色表”部分的说明

!!!!!!D/ # !!!!!!D0：%&’O 部分识别码，数据来源的版本、信

息等说明部分，可能是一个自定义的子块

!!!!!!D2 # !!!!!!D3：%&’O 部分大小（ <A1 字节）

!!!!!!D4 # !!!!!!5!：内容为“-;3P9GEQ 9:; :.7*R S<”，并

以 !!1 结尾

!!!!!!5<：填充字符，以“!!1”填写

注：因为（!!!!!!A4 # !!!!!!A5：第一个附属 -;)G 块的大小）

处，注明大小为 B=1 字节。但是 %&’1 部分大小 T$21 字节 > U %&’F
部分大小 T=21 字节 > U %&’O 部分大小 T<A1 字节 > U %&’( 标识部

分大小 T/1 字节 > U %&’1 标识部分大小 T21 字节 > U %&’F 标识部

分大小 T21 字节 > U %&’O 标识部分长度 T21 字节 >，共计 B<1 字

节，这样与第一个附属 -;)G 块注明大小差 < 字节，所以需要

使用一个填充字符，微软将其十六进制码定为“!!1”

!!!!!!5= # !!!!!!5A：第二个附属 -;)G 块的识别码

!!!!!!5" # !!!!!!5B：第二个附属 -;)G 块的大小（ 2=1 字

节）

!!!!!!59 # !!!!!<03：%&’( 、%&’1 、%&’F 、%&’O 部分识别码、大小

及其内容（由于它是一个声音 -;)G 块，不属于本文讨论范

围，此处不再详述

!!!!!<04 # !!!!!<05：VWJX 块的识别码，此模块纯属人为定

义

!!!!!<2! # !!!!!<2$：VWJX 块的大小（ "0!1 字节）

!!!!!<2/ # !!!!!05$：VWJX 块的内容

=Q 从（!!!!!05/ # !!<!E"/$）为 L.O7RY% 9:; 文件的

数据区部分：

它是文件的第二个 -;)G 块，它的存在是想告诉播放软

件“你是否在寻找要播放的图像、声音及其他数据，它们都在

我这儿，不过取时请注意数据流号的对应、数据存放形式、是

否对调色板做个小调整 ⋯⋯”

!!!!!05/ # !!!!!050：第二个 -;)G 块识别码

!!!!!052 # !!!!!053：第二个 -;)G 块的大小（ <!DE/21 字

节）

!!!!!054 # !!!!!055：,R6. 块识别码，标志数据区至此开始

!!!!!2!! # !!!!!2!<：数据流识别码：$!1，$!1 表示 !! 号数

据流，$!1，$<1 表示 !< 号数据流 ⋯⋯ $!1，$B1 表示 !B 号数

据流，$<1，$!1 表示 <! 号数据流⋯⋯

!!!!!2!= # !!!!!2!$：数据块的存储方式识别码：

“7Z”表示图像未经压缩；“7[”表示图像经过压缩；“YZ”表示

此处为声音数据；“\[”表示此处要改变调色板数据
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《电视机维修》的宗旨是普及电视机的维修技术，介绍电视机

的新机型、新电路、新器件的特点和维修方法。设电视技术、彩色

电视机、黑白电视机、大型电视机、小型电视机 维修园地、实用

电路、元件代换、元件修复、师傅指点、改装与制作、家用资料、新

书架等十几个栏目。

《电视机维修》!" 年按月出版，#$ 开，%& 页，定价：’( )& 元，全

年定价：*&( && 元，免邮资，欢迎投稿。

《电视机维修》合订本，!% 年 #"( && 元；!) 年 +上 , #"( && 元，

+下 , #"( && 元；!$ 年 +上 , ’&( && 元，+下 , ’&( && 元；!- 年 +上 ,
’&( && 元，+下 ,’&( && 元。

编辑部地址：北京东燕郊 !"# 信箱；
电话：$%&"’(&&"&!’’ 邮编：%’)!%"

QR;ST UR;VW
XY;Z[ \];^_

< = : ;
《音响维修》是《录象机维修》、《电视机维修》的姊妹

篇。设收音机、录音机、组合音响、激光唱机、扩音机、音响技

术等十几个栏目。

《音响维修》!" 年按月出版，#$ 开，%& 页，定价：’( )&
元，全年定价：*&( && 元，免邮资，欢迎投稿。

《音响维修》合订本，!) 年 #"( && 元；!$ 年 +上 , ’&( &&
元，+下 ,’&( && 元；!- 年 +上 ,’&( && 元，+下 ,’&( && 元。

编辑部地址：北京东燕郊 !"# 信箱；

电话：$%&"’(&&"&!’’ 邮编：%’)!%"

注：有时（&&&&&"&& . &&&&&"&*）处的整体识别码为“/01 ”，其

目的在于告诉播放软件，在读此数据块时，务必将其数据内容

一次读完

&&&&&"&% . &&&&&"&-：此数据块内容的大小（ ’#"*2 字节）

&&&&&"&" . &&&&’!"3：此数据块的内容。其实，&&&&&"&& .
&&&&’!"3 中的全部内容就是数据区中第一个完整的数据块

&&&&’!"4 . &&&&’!"5：数据流识别码：&&
&&&&’!"6 . &&&&’!"7：数据块的存储方式：81（已压缩图像

类）

&&&&’!!& . &&&&’!!*：此数据块内容的大小（ ’*%$2 字节）

&&&&’!!% . &&&&%45!： 此 数 据 块 的 内 容 。 &&&&’!"4 .
&&&&%45! 中的全部内容就是数据区中第二个完整的数据块

&&&&%459 . &&&&%453：数据流识别码：&&
&&&&%454 . &&&&%455：数据块的存储方式：81（已压缩图像

类）

&&&&%456 . &&&6$7"!：此数据块内容的大小（ ’*%$2 字节）

’
&&&6$7"9 . &&&6$7"3：数据流识别码：&#
&&&6$7"4 . &&&6$7"5：数据块的存储方式：:;（声音类）

&&&6$7"6 . &&&6$7!#：此数据块内容的大小（ "&&&2 字节）

&&&6$7!’ . &&&667!#：此数据块的内容

&&&667!’ . &&&667!*：数据流识别码：&#
&&&6677% . &&&667!)：数据块的存储方式：:;（声音类）

&&&667!$ . &&&667!!：此数据块内容的大小（ "&&&2 字节）

’
*< 从（&&#&6$%% . &&#&65#3）为 =>?8@:A 9BC 文件的

索引区部分：

文件的第三部分是索引区（ >8D# 块），其作用在于让播放

软件随时随地都能找到使用者所指定的数据块的位置（多用

于图像画面的定位，即播放指定的帧数 ,，并了解它的压缩方

式及大小，以便迅速读取及播放。

&&#&6$%% . &&#&6$%-：索引区识别码：>8D#
&&#&6$%" . &&#&6$%3：索引区的大小

&&#&6$%4 . &&#&6$%5：数据流识别码：&&
&&#&6$%6 . &&#&6$%7：此数据块的存储方式：8;（已压缩图像

类）

&&#&6$)& . &&#&6$)*：此数据块属性：

十六进制标志值 属 性 值 所 表 示 的 含 义

&&&&&&&&2 缺省状态

&&&&&&#&2 此数据块中的数据属于完整数据

&&&&&#&&2 此数据块中的数据不影响播放时间

&777&&&&2 此数据块中的数据专为压缩驱动程序所使用

&&#&6$)% . &&#&6$)-：此数据块相对于 E@F> 识别码的位移

量

&&#&6$)" . &&#&6$)3：此数据块的大小

&&#&6$)4 . &&#&6$)5：数据流识别码：&&
&&#&6$)6 . &&#&6$)7：此数据块的存储方式：81（已压缩图像

类）

&&#&6$$& . &&#&6$$*：此数据块属性

&&#&6$$% . &&#&6$$-：此数据块相对于 E@F> 识别码的位移

量

&&#&6$$" . &&#&6$$3：此数据块的大小

’
&&#&6444 . &&#&6445：数据流识别码：&#
&&#&6446 . &&#&6447：数据块的存储方式：:;（声音类）

&&#&645& . &&#&645*：此数据块属性

&&#&645% . &&#&645-：此数据块相对于 E@F> 识别码的位移

量

&&#&645" . &&#&6453：此数据块的大小

’ +)*(

本期程序调试 罗光宣
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劳动部高新技术考试是由劳动部组织的一种形

式新颖的计算机考试。该考试本着试题公开的原则，

面向社会各阶层的计算机爱好者。此项考试全部采用

无纸化上机操作来进行，通过检验考生使用计算机处

理问题和及时应变的程度，确定考生的水平等级。考

试目前设了办公应用、数据库应用等八个模块，(./0
1234 是办公应用模块中的一个系列。

(./1234 系列操作员级考试主要考查的是考生对

(./1234 及 566.78 办公自动化软件的应用能力，要求

考生能熟练掌握以上软件的基本使用方法及技巧。由

于考试全部由上机操作实现，因此很好地把握试题是

顺利通过考试的关键。为了帮助考生理解和熟悉此项

考试，我们拟用五个专题来对全部试题详加说明。

(./1234 考试共分八道大题，每道大题中有二十

道小题，考生考试时由考试服务中心为考生随机从二

十个小题中抽取一道作为考题，考生根据抽取的题序

号进行操作。第一题是考查考生的 (./1234 应用能

力，第二、三、四、五题考查考生的 (291 应用能力，第

六、七题考查考生的 :;78< 应用能力，第八题是 (291
和 :;78< 的综合应用。考试时间为二个小时，每一题不

限定操作时间。推荐使用的软件为 =(>?@5(’-A ,、

(5B@%A C、:D!:*EA C 以上版本。由于本刊已在“微软

文书处理系统”中对 (291 的一些基础知识加以详细

介绍，所以在本文中对重复的内容，不再详加说明，本

文将对试题中的重点和难点详加分析。

考生考试时将由考试站向考生提供一本《试题汇

编》，考生按照抽取的题序号在《试题汇编》中找到相应

的题目后按要求进行操作。

一、操作系统试题
第一大题是操作系统试题，要求考生能在 (./0

1234 环境下进行一些基本操作，该题是进行其它几题

操作的基础。第一题的操作要求如下：

（一）! 盘有如下子目录结构：

（二）考生操作要求

+A 开机。

,A 启动“文件管理器”。

-A 格式化软盘。

FA 在考生软盘上建立一个子目录，目录名为考生

准考证的后七位。

EA 根据抽取的题序号，将 ! 盘中相应的文件复制

到考生软盘的子目录下。

操作说明"
+A 第一部分是关于试题的设置情况。通过第一部

分 的 说 明 可 以 看 到 ， 在 ! 盘 根 目 录 下 有 一 个 名 为

$%&’( 的子目录，本考试全部的题库都装在此子目录

下。其中 &’)*+ 中包括第一大题的原题及第二、八题

要复制的文件，&’)*, 中包括了第三至第八题的原

题，&’)*- 中包括了第五题中需要使用的图形文件。

,A 打开计算机后，在 @5’ 提示符下键入 (>? 进

入 (./1234 环境。

-A 在主群组图标上双击鼠标左键，然后在文件管

理器图标上双击鼠标左键即可启动文件管理器。

FA 单击磁盘菜单，然后单击其中的格式化软盘命

令（为了说明方便，以后简称类似的操作为执行磁盘菜

单的格式化磁盘命令）。选择欲进行格式化的磁盘所在

的驱动器号及磁盘容量，然后按下确定键。

EA 在文件管理器中选中软盘所在的驱动器符，在

目录列表中选中根目录，执行文件菜单的建立目录命

令，在目录名框中输入要建立的子目录名，按下确认

键。子目录名为准考证号的后七位，如某考生的准考证

号为 $G$CC+CCC,+CCC+，则子目录名为 C,+CCC+。

（如考试站要求在硬盘上操作，则不格式化软盘，

直接在硬盘根目录下建立子目录即可）

%A 如有以下的选题单，则应进行的复制为：

题号 一 二 三 四 五 六 七 八

题序号 G E +F ,C H % +H F

从 &’)*+ 中 复 制 文 件 &’)I+ J GA @5!， 从

&’)*, 中 复 制 文 件 &’(I- J +FA @5!、 &’(IF J
,CA @5!、&’(IE J HA @5!、&’(I% J %A D*’、&’(IG J
+HA D*’、 &’(IH J FA @5!， 并 将 其 分 别 改 名 为

K+A @5!、K-@5!、KFA @5!、KEA @5!、K%A D*’、

KGA D*’、KHA @5!。可以看出，除第一题需从 &’)*+
中复制外，其它文件都要从 &’)*, 中进行复制，并且

第二题不进行复制。考生抽取的题序号不同，复制的文

件也不相同，但是如果题号为 )，而考生该题抽取的

题序号 ?，则考生要复制的文件应为 &’(I) J ?。复
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制文件的过程为：

在文件管理器的目录列表中单击 !"#$%，选中该

目录；在文件名列表框中在欲复制的文件名上单击鼠

标左键，选中该文件。

执行文件菜单的复制命令，在复制框中给出文件

欲复制到的盘符、目录及文件名：&’ ()’ * +&%, -./。

其它文件也可用上述方法一一进行复制。但是在

复制从第二题至第八题的原题时，可以同时将欲复制

的文件选中，然后执行文件菜单的复制命令，在复制框

中给出这一批文件欲复制到的盘符、路径及文件名。

同时选中一批文件的方法为：在第一个文件名上单击

鼠标左键选中该文件，找到第二个文件名，单击鼠标左

键的同时要按下 /012 键。

对应该题，有不同的操作方法，上述方法只是其中

之一。在本题进行操作时，不要求统一的操作过程，考

生可视自己的习惯来进行操作。

注意事项：

%, 考生在进行格式化软盘操作时，须注意不能将

软盘格式化为系统盘，否则将视为错误操作。

3, 考生建立的子目录必须在软盘的根目录下，文

件必须复制到考生子目录下。

4, 考生复制的文件名须带有扩展名。

5, 考生须按选题单认真进行文件的复制，如选择

的文件错误，将会直接影响到后面题目的操作。

6, 在进行其它大题的操作时，考生须根据选题单

上的题序号在《试题汇编》上找到相应的题目进行操

作。如某考生第二大题抽取的题序号为 %7，则该考生

应按《试题汇编》的目录，找到第二大题的第 %7 小题所

在的页号，然后按题目要求进行操作，其它大题也应类

似进行操作。

二、文字录入和编辑试题
该题要求考生能在 891: 下进行文字的录入和简

单的编辑。以第二题第 % 小题为例，该题的操作要求’
%, 建立一个新文档，输入如样文 3 ; % 中的文

字。

3, 将新建立文档保存到软盘上的考生目录下，文

件名为 &3, -./。

4, 将目录 !"#$% 中的 !"8<3 ; % 中所有文字，

复制到 &3, -./ 之后。

5, 把文件 &3, -./ 中所有的“办公”改为“事务处

理”。

样文 3 ; % 中的文字为：

随着计算机技术和通讯技术的发展，传统观念中

“.==>?@”的概念已日渐变为全新的自动化系统，即所谓

的 .&（.==>?@ &A09BC0>9D）。这些系统由若干部件集成

为一个有机的整体，各部分协调一致地工作，迅速地处

理一些例行事务，对相关的文字【E@F0】、数据【-C0@】、

表格【ECG2@】、图形【H>?0A1@】等进行处理、分析、存储或

传递，提高了工作人员的事务处理能力和效率。I
由于本题涉及到的操作已在本刊“微软文书处理

系统”一文中详细进行了介绍，在此我们谨将操作过程

及试题中应注意的事项向读者加以介绍。

操作说明及注意事项：

%, 文件的建立

本题要求考生在软盘考生目录下建立一个新文档

&3, -./。在 891: 中第一次进行存盘操作时将出现一

个另存为的对话框，在其中选择文件欲存至的盘符、目

录及文件名后按下确定键。

3, 文字的录入

本题要求录入一段约 377 字的文章，其中包括英

文、汉字、中英文标点符号及特殊符号。要求考生能准

确地进行录入。其中特殊符号的录入需执行插入菜单

的符号命令：执行该命令后，将出现一张特殊符号表，

在符号表中选中要插入的符号，按下“插入”键，即可将

该符号插入到当前光标处，然后按下“关闭”键，即可返

回编辑状态。如在当前的符号表中没有发现欲插入的

字符，可单击字体框后的向下键头，在其中选择其它的

符号表。

4, 复制粘贴

要求考生能在两个文件间进行内容的复制粘贴，

操作过程为：

打开指定的文件（设第二大题抽取的题序号为

J）。按下“打开”图形化按钮，单击驱动器框后的向下

键头，选择欲打开的文件所在的盘符 /；在目录名框中

选择文件所在的路径 KL!"8 下的 !"#$%；在文件名

列表中找到文件 !"8<3 ; J，在对应的文件名上双击

鼠标左键即可将选择的文件调入编辑状态。

在文件中选择要复制的内容后，按下复制图形化

按钮。

打开文件 &3, -./，将光标移到题目要求中指定

的文件复制到的位置后，按下粘贴图形化按钮。

5, 查找替换

要求考生能在 891: 下实现文字的查找替换。以

第二大题第 % 小题为例，其操作过程为：

执行编辑菜单的替换命令。在查找内容框中输入

指定的查找内容“办公”，在替换为框中输入指定的替

换内容“事务处理”。

单击搜索范围后的向下键头，选中全部。

按下全部替换按钮。

在操作时应注意：如果涉及到对英文的查找替换

时，题目未要求对大小写进行区分，所以此时不能选中

“区分大小写”。 4567
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自己动手作多媒体 -,.
!北京 徐江伟

" !""" 条数字拨号中继线，#$% $&’() 以上速率自适应。
" #* 光纤独立国际出口，没有网络塞车的烦恼。
" 和讯特色本质服务

营业地址：

带您进入 /+",0+,"

和讯公司特别推出企业服务：1233 元 % 年

不限时使用 赠送 $ 个独立电子邮箱

!北京工人体育场第 !+ 台
通信地址：北京 ,-!! 信箱
邮政编码：!"""#-
电话：.+/!-."! 至 -."+
传真：.+/!-+/$

"海淀路 $. 号旭海大厦北楼
三层
邮政编码：!"""$"
电话：.#+0+,!"，.#+0+,,.
传真：.#+0+,!"

微软公司 !//- 年的力作——— 可视化开发工具集

123)45678493:/-;于前不久登场亮相。这套由 , 张光盘

组成的工具集中包括一个 23)456<=8>?@>A!B " 的子工具

集。它是用于开发基于 <=8>?=>8 和 <=8?5=>8 的客户机 C
服务器 163>=8 C 7>?A>? ;应用的可视化开发工具。使用方

法简单，开发周期短。下面介绍如何用这个工具编写

一个简单的多媒体 D>’ 主页。

23)456<=8>?@>A!B " 又分 E63>=8 端和 7>?A>? 端两部

分。本例用到的只是客户端软件：

*4)3F G?:94F>?!B "
<H5I> E:H(:)>?!B "5
还要用到 J:8>(59 之类的纯文本编辑器 1由于例

子简单，故未使用 K?:=8G5I>/-;。硬件环境：在 G-+ 兼

容机，中文 D3=9:L)/+，中文 <=8>?=>8 MN(6:?>0B " 上运

行通过。

难以想象没有音乐的世界将是一个什么样的世

界。<=8>?=>8 是有生命的，充满活力，因此 <=8>?=>8 世界

也应该有音乐。不知道你注意了没有，现在越来越多

的站点将声音加进了 D>’。但是在目前的线路质量

下，效果最好的不是那断断续续的 O>56P493:，而是

*<@<。而 *<@< 音乐又与 D>’ 有何关系呢Q
!% *<@< 是一个广泛支持的工业格式，这意味着可

以跨平台使用。

#% *<@< 乐曲创作简单 1电子键盘 R 声卡 R ,$.;。
0% *<@< 文件是压缩的，传输时占用时间短。就这

一点，与其他声音文件格式相比已有极大优势。例如，

一个 ! 分钟的 B H39 文件大约为 !"S 左右；而相同时

间长度的 B L5A 文件却有 +* 左右。

*4)3FG?:94F>?!B " 是 一 个 用 于 编 写 *<@< 的 软

件。即使你没有任何音乐知识和编程能力，也能编出

一首动听的 *<@< 乐曲。同时，使用 *4)3F G?:94F>?!B "
开发的 *<@< 音乐无需再考虑版权费和版税之类的问

题。另外，<H5I>E:H(:)>?!B " 程序的

大 小 才 !* 多 1不 包 括 )5H(6>) 和

T>6( 等其它文件 ;。
而 <H5I> E:H(:)>?!B "5 生成的

图片格式大都为 I3U、 V(I 等压缩格

式，总之，这些软件是为了作出形式

新颖、容量较小的主页。

步骤一：用 *4)3F G?:94F>?!B " 作一首背景音乐。

首先选曲并设置演奏条件。*4)3F G?:94F>?!B " 的

界面如图 !。在图中可以看到：乐曲选择了乡村摇滚音

乐 1E:4=8?W O;，乐曲性质选为欢快 1X(’>58 ;，乐器则选

具有抒情色调的 75N:H’:=>。它包括萨克斯 175N ;，长

号 1Y?:H’:=>;，电贝司 1Z6>F8?3F Z5)) ;，原声吉他

1P:F4)83F [4385? ;，小提琴组 1W=8T78?3=I) ;，组合鼓

1@?4H);。在你选定一个乐器组合后，图 ! 中的 *<\ 框

会显示这个组合所包含的每一个乐器。

图 ! 左下角显示了如何控制和调整节拍 1Y>H(:;
和音调 1S>W;。E:4=8?W*4)3F 较为欢快，因此本例选择

@ 调，节拍速度为 !+"。

此外，即使你没有 *<@< 键盘也不要紧，*4)3FG?:]
94F>?!B " 包含了超过 !!" 种基于爵士、摇滚、经典、

KXJS、乡村等风格类型的 *<@< 原创曲。如果这些也

满足不了你的要求的话，别忘了，网上有的是朋友^
接 下 来 便 可 以 试 听 了 。 按 下 G?>A3>L 键 ，*4]

)3FG?:94F>?!B " 控制音量和声道平衡的方法也别具一

格。你可以用鼠标拖动每一个乐器的图标上下左右移

动来调整该乐器的音量和声道平衡直到你满意为止。

然后在图 ! 的右下角选中 <=8?: 和 M=93=I 给乐曲

增 加 导 入 和 结 束 的 间 隙 。 在 7T5(> 列 表 框 中 选 择

_::(5’6>，使乐曲可以循环播放，使头尾紧密衔接，并

设定时间长度。最后，单击 E:H(:)> 键生成该乐曲。并

将乐曲以 B H39 1如 ?:F&B H39 ;的格式储存。

*<@< 乐曲可以用 ‘Y*_ 85I 或 5493: (64I a 3= 两

种方式将 B H39 文件插入 D>’ 中。本例用的是第一种

方式 1注：浏览仅限于使用微软的 <M ;。
这样，背景音乐便作完了。

步骤二：生成图片

<H5I>E:H(:)>?!B "5 与其他绘图软件操作类似，

作出 I3U 或 V(I 的图片也十分简单。

只需生成一幅 I3U 的图片即可。过程

此处不再赘述。

步 骤 三 ： 编 写 ‘Y*_ 文 件

1HWB T8H;。
功 能 说 明 ： 将 HWB T8H 作 为
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!&57 / 的起始页。由于它包含了许多常用的网址，所以

当你选中一个网址时，!& 才进行 !"#$%"$# 的登录和地

址的查找。这样会节约数秒的在线时间。

下面用 89:; 编写 <$= 主页 ,请参考程序清单 -
编写要点：

2> 背景音乐

格式：

?=@ABC"D A%E F GEBC"#%H ’ %BEI7 (*DG +BBJ F G ’ 2GK
:!L! 的文件名要和 (H7 MH( 放在同一目录下，

“ ’ 2”代表循环播放，将该句置于 M$)D 容器中即可。

0> 华盖

所谓华盖就是那些来回移动的字。在本例中，那

句“ ? ?电脑爱好者K K 是我们的良师益友”便是可以

左右弹回的。

?()%NC$$ )+*@" F G(*DD+$G =$M)O*B% F G)+#$%")#$G P*D#M F G.//Q ”K
? ?电脑爱好者K K 是我们的良师益友 ? R ()%NC$$K

,注意，此

例 在 微 软 的

!&5> / 上 效 果

最佳 -
这 样 ， 就

编 写完成 一个

简 单 的 8B($S
T)@$。

以下为附录。

附录：(H7 M#( 原程序清单。

?M#(+K
?M$)DK
?=@ABC"D A%E F GEBC"#%H ’ %BEI7 (*DG +BBJ F G ’ 2GK
? R M$)DK
?J )+*@" F GE$"#$%GK ?UB"# EB+B% F GV////3/G A*W$ F GXG U)E$ F G宋体GK
?*K 我的主页 ? R *K ? R UB"#K ? R JK
?J )+*@" F GE$"#$%GK
?*K :H )E#*O$ 8B($T)@$ ? R *K ? R UB"#K ? R JK
?J )+*@" F GE$"#$%GK
?*(@ A%E F G@+B%*)7 @*UG

)+# F G怎么样Y 喜欢这首乡村音乐和这位小电脑迷码YGP*D#M F GX//G
M$*@M# F G5/4GK ? R JK
?J )+*@" F GE$"#$%GK ?UB"# EB+B% F =+C$ A*W$ F G1G U)E$ F G宋体GK
?()%NC$$ )+*@" F G(*DD+$G =$M)O*B% F G)+#$%")#$G P*D#M F G.//Q GK

《电脑爱好者》是我们的良师益友

? R ()%NC$$K ? R JK
?M%K
?M% )+*@" F GE$"#$%GK
?UB"# EB+EB% F GV3////G A*W$ F GXGK 近日 ? R UB"#K
?UB"# EB+B% F %$D A*W$ F G3GK 热 ? R UB"#K
?UB"# EB+EB% F GV3////G A*W$ F GXGK 点 ? R UB"#K
? R M0K
?J )+*@" F GE$"#$%GK
?) M%$U F GM##JZ R R PPP7 EU)"7 E"7 "$#GK ?=K《电 脑 爱 好 者 》 电 子 版

? R =K ? R )K ?=K [ ?=K
?) M%$U F GM##JZ R R PPP7 EB(JC#$%PB%+D7 EB7 E"GK ?=K 计算机世界电

子版 ? R =K ? R )K ?=K [ ?=K

?) M%$U F GM##JZ R R PPP7 =H#$7 EB(GK ?=K \]9& 电子版 ? R =K ? R
)K ?=K [ ?=K
?J )+*@" F GE$"#$%GK
?) M%$U F GM##JZ R R PPP7 @)($JBP$%7 EB(GK ?=K ^)($TBP$% ? R =K
? R )K ?=K [ ?=K
?) M%$U F GM##JZ R R PPP7 E%$U7 EB(GK 创 通 _‘a 友 俱 乐 部 ? R =K ? R

)K ?=K [ ?=K
?) M%$U F GM##JZ R R PPP7 bC(=B7 EB(GK ?=K cd:\e ? R =K ? R )K
?=K [ ?=K
?J )+*@" F GE$"#$%GK
?) M%$U F GM##JZ R R PPP7 (*E%BABU#7 EB(GK ?=K 微软的 :fLa ? R =K
? R )K ?=K [ ?=K
?) M%$U F GM##JZ R R PPP7 ==E7 EB(GK ?=K \\g 世 界 新 闻 ? R =K
? R )K ?=K [ ?=K
?) M%$U F GM##JZ R R PPP7 $AJ"7 EB(GK ?=K &fTa 体 育 报 道 ? R =K
? R )K ?=K [ ?=K
?M%K
?J )+*@" F GE$"#$%GK
?UB"# A*W$ F G0GK
? R JK
?J )+*@" F GE$"#$%GK
?UB"# A*W$ F G0GK

最近一次更新是 2446 年 6 月 0/ 日

h —9M$ )E#*O$ 8B($J)@$ BU 9B"H—h
? R JK
? R UB"#K
? R =BDHK
? R M#(+K #
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!浙江 刘其晖
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凡是经常到国际互联网上去晃悠的朋友，也就是

我们平时所称的“网虫”们，经常从一个站台逛到另一

个站台，站台逛多了之后，自然而然的就会觉得有不少

站台的主页编写得很不错，值得我们作永久保存！

要保存主页，我们通常都会用到 !"#$%&’" !&()*&+
#,- 或者是 ./#"-/"# 01’2,-"- 之类的浏览器软件，把需

要保存的主页用 $&(" 命令储存下来。就在主页被储存

下来的同时，问题也就出现了。当我们用 ,’"/ 命令再

次打开刚刚储存下来的主页时，您会发现此时的主页

版面已经变得面目全非了，尽管主页的内容都还在，但

所有的插图却都不见了，取而代之的是一个一个的小

方格。我们即便是用鼠标的右键把图片全都储存下来，

仍然是看不到插图的，原因很简单，所有的超文本链结

的位置都被改变了，除非我们用人工的方法逐一修改

超文本链结的位置，这样才能看到正常的版面。

那么，我们有没有办法既保存主页，又不改变超文

本之间的链结关系，做到真正的离线阅读呢？其实，我

们只要使用离线浏览器就能满足这些要求，而且效果

不错。这里介绍一个浏览软件 3-"" 4,&5"-。 它可以把

你指定的网站里的所有资料，全部一字不漏地拷贝到

自己本地的硬盘中，十分好用！这些资料不仅包括文字

图片，还包括声音、影片等多媒体资料。由于资料已经

全部拷贝在你的硬盘中，我们即便不上网同样可以自

由地阅读这些原本要上网后才能看到的资料，而且阅

读这些资料的速度也非常的快，根本不需要把时间浪

费在等待传输资料上面，还可以为我们省下一笔不小

的电话费开支。

3-"" 4,&5"- 的安装与一般软件类同，此处不再多

说了。

在安装完成后就可以使用了。运行 3-"" 4,&5"-
后，浏览器及 3-"" 4,&5"- 的 6’5&#" 7*"/# 就会一起启

动，这时就可以看到 3-"" 4,&5"- 的工具条在浏览器的

下方。工具条上有 3-""4,&5、8,9"、:)#"$、6’5&#"、32#+
5(、;’#),/$ 及 8"2’ 这几个按钮，下面就一项一项加以

说明：

-.,,/0*1
用以添加一个你想要抓的网站到 :)#"$ 里。当你按

下 3-""4,&5 这个按钮后，就会出现一个 <)&2,* =,1，

包括 3-""2,&5、4)9)#$ 和 ./>, 三个标签。

-.,,20*1：

?@&//"2A 相当于目录，也就是说你想要把这个网

站归类在哪一个目录中。

3-""4,&56B4A 就是你要下载的路径，预先设置的

是你目前所连上的那个页面，当然也可以输入其他的

路径。

C)#2" ,> 6B4A 就是这个页面的标题。

3-"DE"/%FA 3-""4,&5 会自动将你硬盘中所抓下来

的页面更新，这里设定自动更新的时间间隔。

75(&/%"G 如果按下 75(&/%" 的话，还可以设定

<"’#@ H就是要下载几层 I、6$"- .< 和 J&$$K,-5 及是

否需要马上下载，如果没有打勾的话就是等到你所设

定的时间再下载。

/343"5$
B"$,E-%" 6$&*"A 你可以设定要用多少硬盘空间及

时间来下载这个网站，如果设定 L 的话就表示没有限

制。

3,-")*/ 4)/M$A 是否需要抓连结到其他网站上的

资料。举例来说，您如果要抓 KKKN %’%KN %,9 的资料，

可是其中有连结到 KKKN )O9N %,9 去的资料，如果不

选的话，那就只抓 KKKN %’%KN %,9 的资料P 而不会去

抓 KKKN )O9N %,9 的。

B"#)-"$A 在下载的过程中，如果发生几次错误就停

止下载。

6+)0：

预先设置好的一些信息。

704,
就是到 3-"" 4,&5"- 的主页。

83",5
按下这个按钮会出现一个视窗，你可以在这个视

窗中对 3-""4,&5 做 05)#、6’5&#" 及 <"2"#"，在视窗的

上方还有 3)2"、05)# 及 8"2’ 三个下拉式选单，说明如

下A
3)2" 中有二个命令，6’5&#" 是更新所有在 :)#"$

Q)/5,K 中的网站，?2,$" 是关闭这个视窗。

05)#A 要先选取一个网站才能使用这个菜单中的

两 个 命 令 ， 05)# 3-""2,&5 这 个 命 令 跟 工 具 条 上 的
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拥有个人帐号，迈入 !"#$%"$# 之门，结交世

界各地的朋友的确是件很快乐的事。但是，网

络黑客也在网络上四处游荡，寻找机会盗取他

人的帐号，利用其进行一些非法的活动，甚至

非法闯入系统进行破坏。对于大部分通过拨号

连接的个人用户，帐号被盗用，个人目录中的

文件被修改或删除，电子邮件系统为他人控制

会给个人带来很大的损失和麻烦。如何保护个

人网络安全呢&
及时发现帐户被盗用：如果您在邮箱中发

现一些莫名其妙的信件，确信它不是发给自己

的；在应当有信的时候长期收不到来信 ’可能

是被他人利用一些邮件系统收走了所有的邮

件，如 ()*+%, -；个人目录中的文件被修改或打

开，有时登录帐号密码正确但系统不接受 ’可
能别人已用该帐号登录 -；以上几种情况发生

时，您应该核查自己的帐号是否被盗用.
核查：核查时应登录到本地的 /0!1 主机

上，在 234 或 5!02354 的终端附件程序下以6 #”方

式 ’#$7"$# -连接，格式：# 用户名，/0!1 主机的号码一般

和登录进入 !"#$%"$# 的相同。进入系统后查询“用户自

查信息”’)8$% 8$79 : ;)$%< ="9+%>,#=+" - 列出登录清单，

’最好对其打印或抓图 -查询近期的登录时间和登录方

式，看是否有不是自己登录的记录。如果需要更

详细的信息则可进入“访问用户数据库”’6 ,?@
?$88 )8$% *,#,A,8$”， 不 同 的 主 机 可 能 名 称 不

同），近期您帐户的详细登录信息会清楚明白地

列出。

发现问题后的解决方法：最简单和直接的

方法就是更改密码。在 /0!1 主机上更改密码

十分方便。选择“?B,"C$ D,88E+%*”输入旧密码，

根据提示改换新密码，一切 3F. 密码设定时要

注意不要用电话号码，个人爱好和生日等容易

被他人猜到的数字和单词，无规律的数字加字

母的的密码保密性较好。密码每隔一段时间更

换一次也是安全必要的手段。

可能出现的其他问题：如果你的密码已被

更改无法上网，请和您的“!4G”服务商联系；/@
0!1 主机上没有以上菜单，可以通过 /0!1 系

统的联机帮助或用户手册查出相应的命令和操

作方法。

对于无法登录 /0!1 主机，“#”连接时您可能要输

入两次帐号和密码，第二次将用户名前的字母“#”去除

后再次输入。

以上是我的一点经验，不对之处请朋友们指正.希

望大家网上快乐. #

H%$$7+,* 一 样 ， 你 可 以 更 改 所 选 取 的 网 站 的 设 定 ，

2$7$#$ H%$$I+,* 则是删除所选取的网站。

另外在视窗下有三个按钮，(*=# 和 2$7$#$ 这两个

和 上 面 说 的 一 样 ， /D*,#$ 则 是 只 更 新 所 选 取 的

H%$$I+,* ，而不是所有 H%$$I+,*。

")30(2
更新所有在 4=#$8 5="*+E 里的 H%$$I+,*。

45(6
一个屏幕保护程式。

%)(7819
分成几个不同的标签，说明如下J
()**+,-./

K%+E8$% 使用何种浏览器

4D,?$ 用多少硬盘空间来下载

L=>$ 每个月 H%$$7+,* 上线的时间

M)%%$"# /8,C$ 目前使用了多少硬盘空间及上线时间

0-),*/
4B)#*+E" 关闭工具条后，/D*,#$ NC$"# 是否要

继续执行

2+E"7+,*8 设定 /D*,#$ NC$"# 在下载时的速度，

分成两个部分J
OP 同时执行下载任务的数量。

QP 完成了一个任务后停顿多久再开始下一个任

务。

1+2) 34*
OP 如果连不上某个站，重试多少秒钟。

QP 在完成下载任务后，如果在设定的时间内没有

其他的任务，就断线。

(%%+%8R
OP 在下载过程中，如果发生错误，是否要显示。

QP 在发生多少错误后停止运行。

4?B$*)7$R 安排下载的时间。

2=,7$%8R 拨号上网的方式。

当你在下载时，会出现一个 /D*,#$ NC$"# 视窗，

由这个视窗我们可以得知目前下载的情形，还可以从

“速度”这个功能选单中来调整下载的速度，速度越快，

所耗用的系统资源就越多。

通过上面的介绍，我想大家对这个软件有了一定

的认识，既然有这么好的软件S 我当然不会“独吃闷

食6S 有福共享嘛，大家快到这个地址去下载，免得到时

候又不翼而飞了！

网 址 是 ： 9#DR T T 9#DP #U)P $*)P #E T D? T E="8+?U T
EEE T A%+E8$% T 9%$$7+,* T 9%$$7+,*P $V$ #
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! " # $! " # $
电脑游戏类

-.//01 123 45 45 橄榄球赛

!""#$ % % &&&’ ()’ *+,

607809 82 -.:6; .1/
-.:<=>$
;60 9?==099<81 @.79 魔法

门 >
!""#$ % % &&&’ -&*+,#."/-0’ *+,

38./9 82 ;60 70.3-> 诸 侯

争霸 >
!""#$ % % &&&’ 1/(22)’ *+,

;8-A 7.</07 古墓丽影

!""#$ % % (/3+1’ *+,

B0/< C1<:6; 武士

!""#$ % % &&&’ 4.*)1)2"1’ *+

旅 游 类

美国冒险者旅游协会

!""#$ % %
&&&’ )35(-".2("2)5(4’ *+, % )"1 %
澳大利亚鹊桥旅行协会

!""#$ % % &&&’ ,)0-)’ *+,’ ). % 6
0)"2)5 %
周游美国

!""#$ % % 2+."(77’ -("5/1/+-’ 8( %
28/87D 9EFG 旅游指南

!""#$ % % &&&’ 9+3+21’ *+, %
H.7C10; 美国景点网上介绍

!""#$ % % &&&’ -#1’ 0+5 %

信 息 类

福建之窗

!""#$ % % *!/-) : &/-3+&’ *+, % ;.<

=/)- : &
深圳之窗

!""#$ % % &&&’ 1>#"""’ -("’ *-
浙江之窗

!""#$ % % &&&’ >=#")’ -("’ *-
天津之窗

!""#$ % % &&&’ >4-("’ *+’ *-
成都之窗

!""#$ % % &&&’ *3’ 1*’ *-
广州之窗

!""#$ % % &&&’ 0.)-0>!+.’ 03’ *-

杂志文献类

?)2 )-3 @2/5(2 汽车与驾驶员杂志

!""#$ % % &&&’ *)2)-332/5(2’ *+,
AB?C 计算机杂志

!""#$ % % &&&’ //*,’ (3-’ =.*1
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娱 乐 天 地

秋 天 是 收 获 的

季节，众玩家是否正

在 抻 着 脖 子 寻 找

!"# $%&" 呢 ？别

瞎忙活了，还是先听

听 ’!($)* 的 新 消

息吧，绝无戏言，如假

包换。

$$八个男人和两个女人的乱斗——— 《!" 战士

# $ %&》

特大喜讯+ 现

在 《,- 战 士 . /
01》就要登台了，

这 次 可 不 是 土 星

移植版，而是真正

的 街 机 完 全 移 植

版。无论人物、招

式还是真 23 的华

丽背景都得到了完

全移植，甚至还加

入了一些《,- 战士

2》的东西。另外游

戏 还 支 持 联 机 对

战，大家不用见面

就可过招了。现在

终于有机会在电脑

上欣赏舜帝漂亮的醉拳了，怎么样？手痒了吧？不过先

看看自己的配置吧，《,- 战士 . / 01》——— 045、23 卡、

67& 内存——— 最好有 &&⋯⋯ 8方杖语：？？？？？ 9
$$你 有 铁 皮 ， 我 有 钢 拳 ——— 《 电 脑 战 机 》

（!’"()* +,）

又是一款街机 23 格斗大手笔的完全移植: 与《,-
战士》不同的是所有斗士全是机器人。虽然笔者对机器

人格斗并不感冒: 但其 ;55<755 的高彩画面: 一流的

操作感和丰富的攻击方式还是吸引了我。同样，《电脑

战机》也支持连机对战。它的不足是它所需的配置高得

吓人：奔腾 677&&<，2.& 内存（方杖语：什么？这是最

低配置，啊！&= $>3?唉，可苦了我们穷玩家啦。）

$$究极的魔法与血腥的屠戮——— 《毁灭法师 !!》
-.*/*, !! 0

问 世 间

谁 能 与

《@A%’" ((》
抗 衡 ？ 唯 有

《毁灭法师 ((》
也。这是一款

利用《@A%’"
((》的引擎开

发 出 来 的

3>>& 类游戏，制作者们声称，不管《@A%’" ((》有的

和没有的，《毁灭法师 ((》都有。游戏中可以选择控制 B
个不同的英雄，玩家不仅能见到真实的阳光，还可在户

外散步。宏伟多变的场景，种类繁多的敌人，多达 2. 种

的武器，超乎寻

常 的 光 影 效 果

再 加 上 大 量 的

-0$ 成 份 和 网

络作战功能，足

以证明《毁灭法

师 ((》是个超级

$%&"。它所需

配置不高，要有 .B& 以上的内存。（方杖语：.B& 内

存？这配置还不高，’CDEFG 你脑袋没发热吧？你那破

B;7 能玩吗？！）

$$街头暴力四人组——— 《战斗之力》-1’2.(’,2
1+"&*0

"(3>H 公司自《古墓丽影》后的又一力作: 可以说

是世嘉名作《格斗四人组》的 23 版。三男一女的组合，

风格各异的招式，最重要的是它号称继承了《古墓丽

影》的流畅操作感，但经历了对《完美武器》的失望，我

只能说它是个值得期待的动作游戏。游戏的配置又不

高，这可是个好消息

（方 杖 语 ： 配 置 又 不

高？没有“大奔”我看

你怎么玩。）。总之，这

个 23 过版 动 作游 戏

是否能掀起动作游戏

的高潮呢？让我们拭

目以待吧。（方杖语：

拭目以待？一定又少

不了 23 卡。得，下辈

子见吧！）

北京 ’CDEFG
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娱 乐 天 地

明朝中叶以后，内忧外患，兵连祸结。朝廷内宦官

揽政，作威作福，群臣侧目。西有魔教觊觎中原武林，东

有日本海盗勾结奸民为乱，江浙沿海千里官兵去征讨，

往往无功而返。于是便有道义之士，结盟为友，成群成

党一同效力为民除害。当然，为己之私，苟合取容，勾结

奸人，叛党背国亦有所在。于是自当有英雄豪杰出于乱

世，我的故事就从这里开始⋯⋯

我身为潮山派的五弟子，名叫张知秋，被同门认为

资质奇差，经常受到师叔的两个儿子大师兄连正阳和

二师兄连翠的排挤。派中只有潘师母和蓝师妹对我

好。由于资质差师父只让我练一些近似杂艺的功夫，什

么扫耙功。一天我正在派中闲逛，刚逛到左侧最下面的

屋边时，师父叫住了我，他要考我练功口诀。说实在的，

我才懒得背这破扫耙功的口诀呢。我虽没幻想过成为

当世豪杰，但人总是希望有真本事，我只希望师父不要

把我看成废物，传我真正的本事，让我有所作为。至于

口诀我只有胡说八道了，结果又被罚扫院晒药。来到左

上方的药房摆出草药拿了扫耙扫地。突然我想起从师

兄 们那 里 偷

看 来的 剑 招

便 拿扫 耙 练

了 起来 。 这

时 从旁 边 经

过 的蓝 师 妹

过 来给 我 指

点 并鼓 励 我

努 力。 看 到

此 情此 景 的

大师兄为了整我，要我去给他找狂风猴，不然就告诉师

父我偷学武功。我只有来到潮山西面寻找，正找得肚腹

饥饿却误入了潮山禁地。看见一锅热腾腾的汤，我正好

充饥。喝完汤刚想走却碰到了汤的主人断腿怪人。怪人

看我喝了他治腿的汤非常生气，于是点了我三大死穴

逼我去为他偷《潮山药经》治腿。穴道被点三天不解就

会死于经脉逆转! 我只有从命。藏经楼一向把守严密，

偷经谈何容易。我只得来到潮山派右上方的藏经楼寻

找时机，此时大师兄正在看守经楼。没想到大师兄看到

我时竟为了办私事让我接替。真是天赐良机不可错过，

我溜进藏经楼，费了半天劲终于在一层楼中间的挂画

后发现了药经。不想正自庆幸的我被返回的大师兄当

场擒获。我尽管跪下求饶还是被带到了师父面前，幸好

有师母求情我才保命。但无法拿到药经穴道不解我还

是会死。我只好去求怪人饶命，没想到他为了偷经传了

轻功给我。有了轻功我很容易就拿到了药经，交给了怪

人。他一激动便说出了身份来历。原来他是师父的师兄

袁不悔外号剑仙。二十年前他与五毒教的柳教主（垠

儿）相爱遭到师祖的反对，最终被当成叛徒废了双腿。

他为了治腿去找垠儿才逼我去偷药经。为感谢我他不

但解了我的穴道还传给我潮山断月剑法。我高兴的回

到潮山派，没想到再次偷经的事还是被师父发现，我说

出了实情师父才免我一死将我逐出山门。师母和师妹

给了我一些衣物依依不舍的送我出了山门。从此我开

始了江湖之行。（此时去潮山禁地看看汤锅便可到达原

来到不了的左下方，在此处石碑上可得赤烈剑，进入溪

流按左上右下左下右上的顺序熄灭火焰便可拔出海潮

剑。）

我来到山下的杏源镇，在小镇的东北角我不惜受

伤救了一名被流氓非礼的姑娘。她是本镇清风庄的小

姐名叫段紫霜。她很感激我，并带我回到清风庄养伤。

不知为什么我觉得她好象很喜欢我，可是我却似乎只

把她当成妹妹。一天我陪她上街闲逛，来到一个卖饰品

的小摊，她看到一个代表“身在情长在”的情身结便要

我买给她。我这才真正明白她果然喜欢我。当我们回到

庄子时管家告诉我们庄主段玉章和徒弟已经去了东南

的翠英村。他们要联合丐帮打倭寇。这为民除害的机会

我怎能错过。赶到翠英村我独自击毙了倭寇首领狼牙

丸还有幸结识了丐帮的杨清和木天赐两位大哥。回到

清风庄霜儿要我帮她找失落在后院的珍珠，谁想找到

珍珠同时还发现了一个密道。我们刚要进入密道探个

究竟便被庄主叫到了大厅，原来是岭南派的凌掌门带

着徒弟姚擎来求亲。当我看到姚擎就是欺负霜儿的流

氓时又惊讶又气愤，最终段庄主婉言拒绝了亲事。岭南

掌门自觉丢脸，临走时扬言不做亲家就是仇人。这时从

大门外冲进来一批锦衣卫说要搜查反贼，为首的狗官

叫庞勉。他不但强行乱搜还非礼霜儿。当我上去阻拦时

却被他一拳打翻在地，要不是怕给清风庄招祸我决不

饶他。锦衣卫什么也没搜到只有撤走。在庄中又住了数

日我决定继续上路，便来到霜儿房间与她告别。霜儿要

我走之前陪她去看看密道，由于我也很好奇便陪她到

了密道。草草看了一遍发现密道里有许多兵刃和武功

图形，却不知何用。离开密道我又向庄主告了别便出了

清风庄。路过镇的西街时看到两个怪人在打一个满身

是伤的黑衣人。我觉得二打一不公平，便帮黑衣人抵挡

了一阵 "直接选逃跑）。怪人太厉害我也只好随后逃

跑。逃到镇边的古庙，没想到黑衣人也在这儿，他已奄

奄一息。黑衣

人告诉我他叫

赵蒙，是当年

攻打魔教的领

袖之一，那两

个怪人便是如

今魔教的两名

法王，他们想

夺回当年魔教

北京 #$%&
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被抢的《三叹剑谱》，重新称霸中原。赵前辈把剑谱交给

我，让我找到他失散多年的儿子赵闻风，并转交，且嘱

咐我剑谱千万不可落入魔教或奸人之手否则将危害无

穷，说完便咽气了。义士临死之托我怎能拒绝，于是决

定尽快离开是非之地。

我从北面的码头乘船到了渠中岭，向北走一段便

进了太和镇。在镇中我碰到了一名叫柳婵凤的姑娘。因

为无意踩死了她的一只虫子，她便要我跟着她听她差

遣。我觉得她的行事很有趣何况伴随美女又不吃亏便

同意了。她的第一个要求便是去饭馆饱餐一顿。在餐桌

上我一直用话气她，结果菜还没上她便被气跑了，我也

只好跟着。谁想到一出门就被上次那两名魔教法王堵

住，他们自然是逼要剑谱。幸好阿凤有迷烟才使得我俩

有机会逃脱（直接选逃跑），但她还是受了重伤。我们一

路逃上了镇左的莫愁岭藏进了树林，谁知却掉进了一

个深洞。洞中到处刻了武功图形看上去和清风庄密道

的很相似。我们在洞中还发现了段庄主的弟弟段兴，他

双腿齐断无法出洞。他告诉我们这图形记载了绝世轻

功“七星追魂步”。但奇怪的是在谈话中他居然管自己

的父亲叫死老头并说腿是他父亲弄断的。当他看出阿

凤中了魔教的炼魔狂风舞时便以救阿凤的命为诱饵要

我背他出洞。谁知背他出洞后，他只告诉我要救阿凤采

三种药（一，此洞中的明珑果。二，大雪山的百恋花。三，

觅月门的毒萤草。）可能有用便扬长而去。看来只有试

试了。我们回到洞中在上方的一块石壁上学会了七星

追魂步并在石壁下发现了明珑果。接着来到莫愁岭西

侧的大雪山，在山左的崖壁下拿到了百恋花。继续往西

找到了觅月门见到了门下的四大高手。我说明了来意

但他们见死不救不肯施舍毒萤草，还非逼我出手。我打

不过只好逃上了后山通天岭。天无绝人之路，我在左侧

崖边的树上采到了毒萤草。于是立刻配药给阿凤服

用。在寒风中我守侯了三天三夜阿凤终于好了。为了躲

避觅月门我只得展开七星追魂步（据说能飞数百里，夸

张吧。）飞跃了悬崖来到霸月山。从霸月山下来就进入

坤宁城，我们实在需要休息了。

进入坤宁城，我正想进入城门右侧的酒店（明月

楼）休息。不想被一位官爷叫住，这人正是庞勉。他果然

不怀好意，以都姓张为由诬陷我与所谓的反贼张略有

关，真可笑。想抓我没那麽容易，上次那一拳之仇我可

没忘，打架——— 来吧。几个回合就将他斩落马下，他狼

狈逃跑时连城门通行令牌也失落在地，锦衣卫不过如

此。来到酒店睡了一觉，阿凤和我越想越生气决定夜探

狗官府，看看他们密谋什么。飞身跃上阉贼严崇英的府

墙，正巧他与庞勉在院中谈话。原来上次搜查清风庄不

是为了查反贼而是为了一本秘籍，现下已抓了段氏父

女正在拷问。故人遇难怎能不救，何况还是霜儿。狗官

离开后，我拉着阿凤冲进了地牢。段庄主被酷刑折磨的

几乎不能行动。他把秘籍的秘密告诉了我，原来严贼要

的秘籍是段家前辈所创，名为《卧龙兵鉴》，其中不但记

载了兵法等还记下了绝世武功卧龙诀。它就藏在我和

霜儿发现的清风庄密道。段庄主把取得秘籍的钥匙（伏

印剑）交给了我，让我保护秘籍不落奸人之手。突然严

公公与庞勉从天而降，原来他们早发现了我和阿凤，不

动声色是为把我们一网打尽。看来只有杀开血路冲出

去了。庞勉好说这严公公可就麻烦了。在严崇英就要出

手的一刹那段庄主突然扑向严贼拼命抱住叫我们快

跑。严贼真是狠毒手起掌落段庄主即时闭命。我们只得

趁机含泪逃跑。一路杀散几群官兵终于逃出虎口，不过

奇怪的是在逃跑途中竟有一不相识的人为我们指路，

更怪的是他与常人不同居然长得金发碧眼。回到酒馆

却巧遇师妹。蓝师妹见到我悲喜交加诉说了我离山后

派中的惨剧，师父与师叔争权，师叔与他的两个儿子被

杀，师母也死在这场同门杀戮中。她和几名师兄弟就是

为此才逃到这里。正在谈话间，远处一桌自称为岭南五

虎的五名家伙围住了我们。原来是姚擎来捣乱，真是冤

家路窄。一番争斗，岭南五虎被打跑，我却从他们嘴里

得知丐帮帮主病危的消息。由于担心杨、木两位大哥我

决定去趟丐帮。要到丐帮必须到烟波镇做船。

来到渠中岭东北方的烟波镇! 刚进客栈的房间阿

凤就闹着吃鸡屁股! 没办法只有出去找找。过了石桥走

到小镇的左上角遇到了黑青双巫煞，他们非逼我交出

小姐。我正莫名其妙时阿凤走了出来，原来她是五毒教

教主的女儿。她听双煞说母亲病了便决定回去探望，虽

然不舍她离开但没办法，我们只得约好端阳节在坤宁

城明月楼再见。回到客栈我想带霜儿继续上路但由于

东瀛海盗作乱没有船敢出航无法渡江。于是我决定联

合王船会消灭盗匪为百姓除害。王船会的舵主上官风

云也是名侠义之人，早有消灭盗匪之心。匪首兽王极乐

火带领的盗匪虽多但却是乌合之众，我们很容易就消

灭了海盗到达了江海镇。

我虽急着赶路，但看到霜儿那疲惫的样子还是决

定先休息一晚。一夜好睡，我刚伸着懒腰走出客栈就和

魔教的三个法王撞了个满怀，真是冤家路窄。打是白给

了，跑吧。我拉起霜儿一阵狂奔，不想竟闯进了朝廷的

海军基地。俗话说的好“最危险的地方往往是最安全的

地方”，不管三七二十一我们一头躲进了最下方的战

船。魔教法王果然没有追来，我正暗自庆幸只听甲板上

一阵忙乱战船居然出海了。

从传令的声音判断官兵要去剿灭倭寇。这下可难

脱身了，我们只有在船舱中找藏身之处。忽地战船好象

与什麽东西撞上了，猛烈的震动后传来了喊杀声和刀

剑撞击声。霜儿和我来到甲板上，此时官兵与扶桑海盗

打成一片，战船起火就要沉了。我们可不想为朝廷送死

决定找救生小船逃命。当我们走到一座梯桥中间时突

然两端爆炸梯桥折断，我与霜儿掉入了大海。我们抱着

木板随风在东海上漂流，被海潮冲上了一座小岛（铁山

岛）。

大难不死必有后福，我们在岛上找到了人家，房主

公孙得意竟是霜儿曾祖父段铁的徒弟，即她祖父的师

弟。从他嘴里我得知了《卧龙兵鉴》与玄铁剑的秘密。他

收我为徒并在林中传授了其自创的上乘武功“段氏铁

步脚”。由于还要去丐帮我与霜儿只住了几天便告别了

师父，临走时师父把龙泉剑与龙泉石交给了我。（东海

的东面有一炎魔基地，去打败炎魔无天四次可得天魔

刀。）

我们乘船回到了中原，从江海镇出发沿翠北岭往

西过了一个小桥来到一座破庙前，这就是丐帮。进了丐

帮才知自己被骗，帮主木月清病危只是谣言。由于丐帮

消息灵通我便托杨大哥帮我寻找赵闻风。既然丐帮无

事我便打算赶回坤宁城赴端午节之约，于是我与丐帮

众人告别。（从江海镇乘船烟波镇可找河边最左侧屋中

的阿生。） 4567



/0123 !""# $ !%$$ #%$

!北京 !"#$%&

娱 乐 天 地

俗话说的好，

“海阔凭鱼跃，天

高任鸟飞”。随着

计算 机硬 件 的不不

断发展，软件制造断发展，软件制造

者施 展拳 脚 的空者施 展拳 脚 的空

间 越 来 越 广 阔间 越 来 越 广 阔

了。 大量 新 技术了。 大量 新 技术

的采用，使软件产的采用，使软件产

品的界面更华丽，速度更快，功能更全，其中变化最明品的界面更华丽，速度更快，功能更全，其中变化最明

显的要数游戏软件了。几年以前，谁也不可能想到如今显的要数游戏软件了。几年以前，谁也不可能想到如今

的游戏会做得这么好，其声光效果，解析度和操作感都的游戏会做得这么好，其声光效果，解析度和操作感都

产生了质的飞跃，并且从产生了质的飞跃，并且从 !"!" 到到 !"#"，游戏的临场感、真，游戏的临场感、真

实感已经达到了令人瞠目结舌的地步。实感已经达到了令人瞠目结舌的地步。

越接近现实的东西就越真实，越真实的游戏就越越接近现实的东西就越真实，越真实的游戏就越

具有震憾力。为了让游戏更刺激，制造商们想尽办法来具有震憾力。为了让游戏更刺激，制造商们想尽办法来

减少游戏中的世界与现实世界之间的差距，在这种思减少游戏中的世界与现实世界之间的差距，在这种思

想指导下，再加上硬件条件的许可，想指导下，再加上硬件条件的许可，!"#" 游戏就诞生游戏就诞生

了。从最早的“暗杀希特勒”，“鬼屋”到“了。从最早的“暗杀希特勒”，“鬼屋”到“!"#$%$%&’(”和“古”和“古

墓丽影”，多边形的由少到多，贴图技术的不断更新，视墓丽影”，多边形的由少到多，贴图技术的不断更新，视

角变换的动态化，确实使我们感到其强大生命力和无角变换的动态化，确实使我们感到其强大生命力和无

与伦比的真实感。与伦比的真实感。

对对 !"#" 游戏进行一下简单的分类，我们发现它其游戏进行一下简单的分类，我们发现它其

实只有两大类型。第一类就是实只有两大类型。第一类就是 !""#"))* 类，也叫主观视类，也叫主观视

角类游戏。我们大家都是用双眼来观察周围环境的，有角类游戏。我们大家都是用双眼来观察周围环境的，有

一定的视角限制，靠转动头部来使我们获得全方位的一定的视角限制，靠转动头部来使我们获得全方位的

环境信息。环境信息。!""#"))* 类游戏就是把显视屏设定为我们的类游戏就是把显视屏设定为我们的

双眼，模拟人类的观察方式，使我们获得游戏中的视觉双眼，模拟人类的观察方式，使我们获得游戏中的视觉

信息。在游戏中我们可左顾右盼，仰头低头，周围一览信息。在游戏中我们可左顾右盼，仰头低头，周围一览

无余，再加上逼真的音效，好象我们就处在现实世界一无余，再加上逼真的音效，好象我们就处在现实世界一

样，让人充分溶入游戏中，体验一下现实中体会不到的样，让人充分溶入游戏中，体验一下现实中体会不到的

惊险，恐怖与乐趣。惊险，恐怖与乐趣。!""#"))* 类游戏的代表作就是类游戏的代表作就是 !"+" 公公

司的“司的“!""#"))*”了，当时可是炙手可热的巨作，以至于人”了，当时可是炙手可热的巨作，以至于人

们把们把 !""#"))* 作为主观视角游戏的代名词。由于作为主观视角游戏的代名词。由于 !""#"))*
的成功，各大公司纷纷随波逐流，做了大量的的成功，各大公司纷纷随波逐流，做了大量的 !""#"))*
类游戏，质量参差不齐，虽然其中不乏优秀作品，但真类游戏，质量参差不齐，虽然其中不乏优秀作品，但真

正使正使 !""#"))* 类又一次大放光彩的应属类又一次大放光彩的应属 !" #$%&’#" ,(&-* 公公

司推出的“毁灭公爵”。它的成功并不是偶然的，首先因司推出的“毁灭公爵”。它的成功并不是偶然的，首先因

为它使玩家走出了地道，在城市、太空中过了把瘾。游为它使玩家走出了地道，在城市、太空中过了把瘾。游

戏中场景明亮丰富，解析度可到戏中场景明亮丰富，解析度可到 !""#$"".//01//，清晰的图像，清晰的图像

使玩家使玩家 !""#"))* 综合症（头晕恶心）的发病率降到了最综合症（头晕恶心）的发病率降到了最

低。其次就是其极强的游戏性。玩家可干的事很多，除低。其次就是其极强的游戏性。玩家可干的事很多，除

了打打杀杀还可以飞翔，打台球，泡舞女甚至上厕所。了打打杀杀还可以飞翔，打台球，泡舞女甚至上厕所。

你的一切行动也会留下痕迹，一场大战后，观察四周，你的一切行动也会留下痕迹，一场大战后，观察四周，

满墙的枪眼，被破坏得乱七八糟的家俱和一地血肉模满墙的枪眼，被破坏得乱七八糟的家俱和一地血肉模

糊的尸体，细致的设计有时真让我觉得自己是否真的糊的尸体，细致的设计有时真让我觉得自己是否真的

是在打游戏。但真正给是在打游戏。但真正给!""#"))* 界带来一场革命的游戏界带来一场革命的游戏

却是却是 !"+" 公司的反击之作——— “公司的反击之作——— “!"#$%$%&’(”。它采用了即”。它采用了即

时贴图的技术，所有的场景和敌人都是真时贴图的技术，所有的场景和敌人都是真 !"#" 的，给人的，给人

带来的视觉刺激不同凡响。看了“带来的视觉刺激不同凡响。看了“!"#$%$%&’(”以后，我们”以后，我们

可以说以前的可以说以前的 !""#"))* 类游戏都只能属于类游戏都只能属于 !"!" 或或 !" #$!2 3"

了。但笔者并不看了。但笔者并不看

好“好“!"#$%$%&’(”，因”，因

为 它 的 游 戏 性 远为 它 的 游 戏 性 远

比 不 上 “ 毁 灭 公比 不 上 “ 毁 灭 公

爵”，画面又比较爵”，画面又比较

阴暗单调，所以很阴暗单调，所以很

多 人 玩 了 两 天多 人 玩 了 两 天

““!"#$%$%&’(”后又接”后又接

着 扮 起 公 爵 来着 扮 起 公 爵 来

了。这说明了。这说明 !"+" 公司要想真正再造辉煌，就必须在游戏公司要想真正再造辉煌，就必须在游戏

性 上 下 一 番 功 夫 。 现 在 玩 家 的 盼 头 又 来 了 ，性 上 下 一 番 功 夫 。 现 在 玩 家 的 盼 头 又 来 了 ， !"+" 的的

““!"#$% &&$%&’( ++”和“毁灭法师（”和“毁灭法师（!"#"$ %%4(0(5 ++）”，以及）”，以及 !"#"
!"#$%,(&-* 的“的“!"#$6,(7”都快发行了，尤其是“毁灭法师”都快发行了，尤其是“毁灭法师 !!++”，”，

可以说感觉好极了。不幸的是———（方杖语：怎么，不敢可以说感觉好极了。不幸的是———（方杖语：怎么，不敢

说了？配置太高了吧？）说了？配置太高了吧？）

第二类第二类 !"#" 游戏就是第三人称视角类。这一类给玩游戏就是第三人称视角类。这一类给玩

家的感觉更象看一部自导自演的电影，我们操控着游家的感觉更象看一部自导自演的电影，我们操控着游

戏中的人物冲锋陷阵，无意中就已经与自己控制的英戏中的人物冲锋陷阵，无意中就已经与自己控制的英

雄 溶 为 一 体 了 。 这 种 类 型 游 戏 的 鼻 祖 要 算 “ 鬼 屋雄 溶 为 一 体 了 。 这 种 类 型 游 戏 的 鼻 祖 要 算 “ 鬼 屋

（（!"#$%&-)5(）”了，当时曾被列为恐怖游戏，主要是因为它）”了，当时曾被列为恐怖游戏，主要是因为它

超真实的超真实的 !"#" 空间，电影般的蒙太奇手法以及诡异可怖空间，电影般的蒙太奇手法以及诡异可怖

的音效把玩家与恐怖片似的情节牢牢地联系起来，让的音效把玩家与恐怖片似的情节牢牢地联系起来，让

人难以自拔。这种恐怖感是任何人难以自拔。这种恐怖感是任何 !"!" 游戏都不可能给我游戏都不可能给我

们带来的，立刻“鬼屋”系列便自成一派，它的名字也就们带来的，立刻“鬼屋”系列便自成一派，它的名字也就

成为这种游戏的代名词。借着“鬼屋”的声势，其二、三、成为这种游戏的代名词。借着“鬼屋”的声势，其二、三、

四集也相继推出，但都没什么突破，倒是法国一家不起四集也相继推出，但都没什么突破，倒是法国一家不起

眼的小公司推出的“魔域迷踪”引起了轰动，让人看到眼的小公司推出的“魔域迷踪”引起了轰动，让人看到

了了 !"#$%&-)5( 类的希望。“魔域迷踪”采用了椭球体技术，类的希望。“魔域迷踪”采用了椭球体技术，

使游戏中的人物丰满圆滑，再加上全使游戏中的人物丰满圆滑，再加上全 !"#" 的场景，迷幻的场景，迷幻

的童话般的气氛，大魄力格斗画面和丰富的剧情给游的童话般的气氛，大魄力格斗画面和丰富的剧情给游

戏界吹来一股清新的风。记得戏界吹来一股清新的风。记得那时很多人都说“魔域迷

踪”可以毙掉“鬼屋”了，一点不夸张。又过了一阵子，一

个拥有超华丽画面的 #" 动作游戏“时空游侠”出世

了。虽然其冒险成分很少，但就是为了视觉享受，也使

它获得很多支持者，笔者也不例外。可是我一直都期望

有一部同时拥有极靓的画面和庞大冒险情节的 #" 游

戏，没多久“古墓丽影”满足了我的愿望。它的画面堪称

一流，更可喜的是它使玩家圆了探险梦。古埃及，古罗

马，亚特兰第斯，一段段惊险的历程，一幕幕宏伟的场

景，还有流畅的操作感，当我用了 !/ 小时通关后，心情

久久不能平静。一部好的游戏是应该经得起回味的，

“古墓丽影”是最好的，直到现在我还这么认为。新出的

“完美武器”，“乌鸦”等，虽然画面又有改进，但无论剧

情还是操作感都不尽人意，真正值得期盼的恐怕只有

“古墓丽影 ++”了，慢慢等吧，明年才能见到。

游戏 #" 化已成为一种趋势，玩家可要加把油苦

练。记得我们宿舍的几位老兄原来对 #" 游戏表现得很

不屑，守着台奔腾 8!/ 却大玩“魔法门英雄传”，后来我

才知道，他们是因为技术不顶而不敢玩。唉，游戏在发

展，玩家也要发展，别跟不上时代哟。 #
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娱 乐 天 地

G" 天惑
这天老猫、京、!"#$%&’ 三人来

到小 ( 家。待宾主落座，京忽然发现

小 ( 有些面黄肌瘦，而且过去他脸

上总带着的笑容也变成了忧郁。

京：H (IJKLMNOPQRST
UV4WX7
小 (：YZI[\]X^_‘_abb
c888
老猫：JKLMYdefgNOh
ijkU‘lLlmnUV
小 (：mnVopqLhr‘_ls
tU‘
!"#$%&’：4uv"wxX7
老猫：fgyzI{||}\‘
小 ( ：st~!"_"#Zo$%&
’O(JK)*O++,,~-.
;</V_01U‘*23ay~-
.;<4^52,678UI9:
;<~=%>?0@vqA#B‘
!"#$%&’：4uv"wxX7
京：fgVCD~EFUV4["GW
X7
小 (HaLlC~z‘_*23I-
-.;<ayJKLMNU‘5O
PQUaRSTU_V(~WX[
YmU‘

这时房间里一片寂静。谁也不

愿意再说下去。

几天后⋯⋯

老猫：d ({Z[I\]\Uo
小 (H\UI\U‘^_o

众人被满面春风的小 ( 迎进屋

去。

京H‘oalfgUoY4d (7NO
2{Z‘lLlM[abcdUV
小 (HeeeoY]falggV4"
Md (hMU"ijeIklmK
nopi$q7
京H[l-.;<888
小 (：L"r~IY]ffs:t
U‘

这时众人才发现 !"#$%&’ 已经

坐在小 ( 的电脑前了

老猫：YamuvwoIxy~2{
Zo

只 见 老 猫 一 个 箭 步 就 坐 在

!"#$%&’ 身边。而京、( 二人只有看的

份了。众人经过数小时的车轮大战，

终于因为肚子问题才停手。尽管谁

都没对这个游戏做出评价，但从他

们的表情可以看出——— 是个 )**+
),-.。

饭桌上⋯⋯

京HapK_z{|I}~Lh‘
~!H"#o9L:tYl$%&}
’2(Q)Kn*‘
京（嘴一噘）H+I,-F~.;<L
ggB/I_(Qm01o(‘
小 (4d23~!7H4888 +5888
京H(IY}9Vo
老猫HOUI6g~~;<I)Kn*
Y78LQ~9:/V
京（没抬头）H_888)Kn*p;@
L<8884("=U7
小 (（来劲了）Hsl>I/012031~
?@AIBC888
!"#$%&’（沉默以久终于开口了）：O
z 45!67‘
小 (（瞪了 !"#$%&’ 一眼）HDEFG
H888
!"#$%&’（面无表情）HY_~FA"
IJ 87/HILCKLL\‘
小 (（怒目圆睁7H_MOa;<~N
ApOIIeP~QRSTUISL
VWIXApL{888
!"#$%&’：YY${888 Z888 FA
[\8884"2xX7
小 (（没理他）H]^&IO_‘a

!"#$!"#$b#cb#c

京

小 !
"#$%&’(

!"#$%&’ ()
*+,-%&’./

$在 这 四 人 之

中其年龄最长，电脑

游戏龄最长——— 9:
),-. ;,!< 中 的

实力派人物。因特别

喜爱连线对战游戏，

故 而 被 人 称 为 “ 老 猫 ”

（-*+.-）。

$女，=6 岁，大学

生，老猫的亲妹。在其

哥“老猫”的“哄骗利

诱 ” 下 进 入 了 9:

),-. 的 世 界 ——— 刚 介 入 9:
),-. ;,!< 群中不久，是个很可

爱的女孩子。

$男，8= 岁，叉

叉 电 脑 杂 志 社 小

编 。 真 正 狂 热 的

9: ),-. ;,!，时

常为玩电脑游戏而

不吃不喝，是国产游戏的忠实捍卫

者，对国内外新游戏十分感冒。其

最大特点是十分擅长修改游戏，是

属于那种“为达到个人目的而不择

手段”的人，正因如此，而被“老猫”

所不齿，小 ( 对此不以为然。

$男，年龄未知，

职业不详，一个不可琢

磨的人物，对任何游戏

都很挑剔，耐性甚差，

除了《仙剑奇侠传》外，

没有打到头的。老猫的

邻居。

老猫

原作：)**" 改编：方杖
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娱 乐 天 地

888
!"#$%&’（咳嗽了一下）：2l2Idel !"fgSl
MHIh_iMOjk2(-F;<~"R2*’l
mUInopqr‘stpuv~wApLx2I!"
uv~d #$%%yy4,zs{|!}uvU‘~!
-Fa~N5pS"#I}$ia%Cs&U‘4"’
(4~ &’()*+,a)%C**L+7
小 -H,lag}Ih-.;<pL5I6g’/rV
&’()*+,IYpx0Uo
!"#$%&’H12I_&LR34~,z}4d -567‘
_MO7)Kn*ar~89;<:34L;<ILJ

=>?2bb_MObb4@~!ABeC7
在三位男士畅谈时，京却已坐在了电脑旁而窃笑。

（篇后插曲：之后小 - 一时心急动用了修改工具，

结果不到两小时便爆机。之后深有感触的说：我觉得我

就像《西游记》里偷吃人参果的猪八戒，那么珍贵的东

西也没尝出点味就吞了下去，其他的师兄、师弟却有滋

有味的慢慢品尝。后悔呀！）

方杖语：2klm./01b#coaDEF~!"
GIHUI]b#~Jz&zK12Q%\’L888
a5lMNOI\NPQXm./01b#coR‘

#

23 年夏初，赛车游戏蜂拥而至，如《23 赛手》、《极

品飞车 4》等，都是一些经典的作品，非常符合赛车迷

的口胃。但是，随着这些单一为追求速度的赛车游戏

渐渐被玩家玩腻时，又出现了一种新的形式，那就是格

斗类赛车。我现在为大家介绍的这款《飙车敢死队》就

是这类游戏的经典之作。

此 游 戏 是 23 年 初 由 %!5 公司 发 行 的 ，可 以 在

"$% 及 65&27 环境下运行（这是现在游戏由 "$% 向

65&27 过渡时期，厂商为吸引更广的用户而采取的策

略），"$% 下分辨率是 849:499，在 65&27 下可以达到

;<9:<=9。游戏可支持 8" 加速卡和 00: 技术，同时

能使用 0$"10 进行联线对战。

在《飙》中，你将从男女两名队员中选择一位去参

加这场疯狂的比赛，两人驾驶的赛车的性能也有所不

同，男队员注重攻击和防御力，而女队员则有非常高的

速度和灵活性，在可以根据个人爱好选择。你的对手

有 多 达 47 种 不 同 的 赛

车，而包括你的车在内

的 83 辆 车 全 都 是 怪 模

怪样的。赛道有 87 条，

这些赛道不再是一条环

型的公路，而是一片自

由、开阔的空间，赛道包括城市、荒原、矿井、隧道、下水

道，每一个都非常细致逼真。

《飙》的游戏规则也非常特别，时间是倒计时，过关

的条件有三种：跑够圈数（最无聊的）、撞死规定的人

数（最残忍困难）和将每关五名对手的车辆完全撞毁

（最过瘾），以上条件在时间到零之前，只要满足一种即

可过关，你用哪种方法过关也是根据个人兴趣。值得一

提的是，每关赛道上都有很多行人，他们成为赛车追逐

的对象，被撞到会血肉横飞，这也是游戏的一大特色。

除了时间外，游戏中金钱也起了至关重要的作用，用钱

除了可以买更好的装甲、发动机、武器等装备外，在比

赛中如果自己的车被撞

坏或翻车，想恢复都需

要钱。挣钱的唯一途径

就是撞人，而挣时间除

了撞人外，还可以主动

撞 其 他 赛 车 或 撞 垃 圾

桶。（方杖语：这算什么游戏规则？！）

游戏中对画面及音效的处理是非常细致的。画面

方面运用了即时光影，以及烟雾等特殊效果，同时对于

所有赛车、路面、景物、水下也进行了特殊的 8" 处理，

如果你的赛车受损，不但会冒烟着火，还可以看见被撞

扁的车身。游戏的音乐音效方面也很出色，音乐是运用

现在流行的 !" 音源，有多首摇滚乐曲；而音效则大量

录制于自然界，像汽车行驶撞击的声音和人们的呼喊

声，都是惟妙惟肖。

在 "$% 下运行此游戏需要 =0# 内存，在 65&27
下高解析度运行则必须 840# 内存，而要获得较满意

的效果，还要有多能奔腾和 8" 加速卡及波表声卡。

《飙》虽然属于格斗类赛车，但是其驾驶操作方面

的感觉一点不亚于其它赛车游戏，尤其在游戏中，可以

随时变换各种视角来观察车子的状态。这种 8" 的视

角变换在其它赛车游戏中是罕见的。相信它会让各类

玩家满意的。 #
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现给出主要人物的装备地址：

% & !
物品代码是从 !" # $$（$$ 保留）。因物品太多，页面有限，无法刊登，请原谅。（测试通过）。
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文章开始之前，本人先要对众玩友道

声歉：由于这两个月“玩家医院”的来信甚

少，本人实在难以完成 "! 月“玩家医院”的

任务，请玩友们原谅——— 啊！千万不要扁

我（浑身在发抖）。看来众玩友最近经验值

暴涨，有病可自我解决了。（小声：本人怀

疑为 %&’(()*、$%+ 所为）如此下去，“玩

家医院”岂不要关门？有病勿要乱投医

——— 至理名言！切记，切记！

虽然这两月“玩家医院”的求诊信甚

少，可来的稿件却比往月多了数倍（可累死

我了！）。有游戏攻略，游戏介绍，游戏的修

改、感受、编程，真是丰富多彩，看来是受了我 , 月登的

“征稿启事”的影响。多虽多，但是却很难找出几篇让

我感到满意的（投稿的玩家可不要恨我呦。喂！你拿刀

干嘛？）。原因有以下几点：其一，字数。字数实在太多！

来稿中有 -!. 以上其字数不在 /!!! 以下（看来都没

有把我在“征稿启事”中的话放在眼里，哼！）。其中最

令我感动的是海南的两位玩家居然寄来了厚厚的一本

“书”——— 不少于 0 万字（单行本？副刊？或登个一年半

载？），工工整整⋯⋯算了，不提了，眼泪都下来了。虽

然文章字多可以得到很多的 12345，但话不在多，而在

精，这个道理众玩友一定比我要清楚的多。其二，重

复。来稿中有 6!.是写关于《金庸群侠传》（要是智冠

听了不得乐死才怪），大家明明知道本刊在今年四月是

刊登过《金》的攻略，明知故犯，该当何罪？！其三，内

容。内容陈旧倒是次要，可能受本刊以前“风格”所影

响或来稿之处消息闭塞，但类似《红 777》这样有明显

政治色彩的游戏介绍我看还是不写为好，

你说呢？

从这么多的来信、来稿中可以看出，全

国各地的玩友对本栏目热情仍然是一如既

往。安徽玩友冯雨认为我们栏目的名称太

大众化，“娱乐天地”可更名为“玩家少林

寺”，“玩家医院”可改为“回春堂”，还有什

么“练功场”、“达摩院”什么的，我不知大家

意见如何？我是难以承受，如此一改我不又

成和尚头了（上期我不已经改名为“方杖”

了吗）？不可不可。

在来信来稿中有一个很明显的现象，

似乎 825 多些，9:;< 少——— 不是少而是几乎没有。其

实，有很多女孩子也是对游戏很感兴趣的，有不少也是

骨灰级的游戏发烧友呢。我希望女孩子们能够尽早的

加入我们的行列——— 妇女能撑半边天嘛！

有的玩友在来信中强力抗议——— 为何三个月都不

登攻略？！别急，这不登了嘛———《侠客英雄传 =》，满意

了吧？这期游戏是不是太新了（对外地玩友而言）？尤其

是“快报”，配置好象高了些。不过，这——— 这可不关我

的事，是 >3:?@A 拿刀逼我登的——— 还是安全第一。

这月的“手记”该结束了，祝大家能玩到新游戏，

8B+！哎呀！差点忘记了，有条件用 + # CD:< 的玩友以

后发稿件直接发到我的私人信箱就行了。

! "#$%&’ ($))*+ ,-.(/+ 01&+ 01+ 02
昂 蓝：($))*

?@AB!"!CD

用 ’()**+, 修改主文件：

寻找 +E !" !! !! 6F，将 6F 改为 +8：可跳过 &%G
检查，不是奔腾机也能玩。

寻 找 !" 60 "F EH !!，将 60 改为 +8：可 跳过

&I # J(1 速度检查，解决某些兼容问题。

寻 找 6= /F E, "" /!，将 6= 改 为 +8： 可 跳 过

&I # HKL:2 检查。

然后为这个文件建

个快捷方式，查看其属

性，将其工作目录设为光驱盘号，运行此快捷方式就行

了。（未测试）
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电
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扩展槽

内存

!"#

$%& 口

扩展槽

键盘口

$%
&

口

电源口

内

存

!图 ’ () 结构型示意图

"图 * ()+ 结构型示意图

外接口（串、并、鼠标口） 串、并口

!" !"# #$%&
#本刊记者 闻武

计算机市场的迅猛发展，很多专家认为, 标准化起

到了举足轻重的作用。首先是制定了 $-( 总线结构标

准，主要规定了 "! 机的指令和电气特征，使兼容机市

场日趋活跃；其次，$./ 公司在 *012 年推出了以板结

构为特征的 $./ "! 3 () 结构标准，使计算机的结构

标准日臻完善，而 .456 3 /787 () 结构标准的出台，又

满足了超大规模集成电路技术发展的要求。现在，市

场上多数主板、机箱、电源产品符合 () 或 .456 3 /787
() 结构标准，但在这种大潮流中，人们已经注意到市

场上有一部分 ()+ 机，他们无论从整机价格、零配件

价格都相对于同级别的 () 标准型机高出一截。如机

箱价格（包括电源）可能高出一倍，主板高一、二百元，

一些名优品牌主板价格可能高出更多。除价格上的差

别外，专业用户还会发现,

()+ 和 () 结构上的不同

()+ 结 构 规 范 是 $89:; 公 司 提 出 的 一 种 主 板 标

准，是为了考虑主板上 !"#、<(/、长短卡的位置而设

计出来的，其中将 !"#、外接槽、<(/、电源插头的位

置固定，同时，配合 ()+ 的机箱和电源，就能在理论上

解决硬件散热的问题，为安装、扩展硬件提供了方便。

它与 () 结构的区别主要是基于外形的不同。（如图 *、

’ 所示）

从外形上看，()+ 主板相当于将 .456 3 /787 ()
型主板旋转了 0= 度，主板的长边紧贴在机箱的后缘，

同时，将 !"# 和内存插槽安排于主板的右半部分。这

样做的好处是非常明显的。

(, 主板横向宽度加宽，可使主板上许多输入、输

出信号接口直接从主板上引出，简单的外型改造提高

了系统的稳定性和可维护性，如串、并口、鼠标接口等，

这些信号在 () 型板上是依靠定制的线缆连接到主板

箱的后面板上的，大量的线缆导致计算机内部结构复

杂，视线混乱，布局不合理。很多的用户都有这样的体

验：为了找一个信号的输出口在哪？往往要拆装许多不

相干的元器件和线缆，这样不仅降低了 "! 机的可靠

性，更增加了维护的难度。

., 主板上元器件排列位置更趋合理。()+ 规范支

持 > 个以上的扩展槽，这些扩展槽可能是 $-( 总线、

"!$ 总线或 "!$ 3 $-( 共享的。在传统的 () 结构主板

上，!"# 位于扩展槽的下方，随着 !"# 性能及功耗的

提高，为使其稳定工作，则要求有良好的散热条件，如

在 !"# 上方加一风扇这就大大地增加了 !"# 的厚

度，使得许多全长度的扩展卡无法正常使用，而在

()+ 结构的主板中，!"# 位于扩展槽的右侧，合理的

布局为扩展卡的安装，预留了充足的空间。

!, 提高了效率及系统的可维护性，降低了系统开

销。首先，!"# 位于电源风扇附近，可以充分利用电源

风扇进行散热，这样，可以省掉 !"# 自带风扇，又提高

了主机工作的可靠性。因为 !"# 风扇的可靠性不高，

一但停转，很容易导致 !"# 升温烧毁；其次，()+ 结

构的软驱及 $%& 接口建议：设计位置在机箱中更靠近

软驱和硬盘的位置，缩短了外设控制线的长度，且中间

没有任何其他部件，提高了可靠性。还有就是内存位置

的改变，使计算机维护人员真正尝到了甜头，老式的

() 及 .456 3 /787 () 结构的机箱内，布满了各种外接

信号软、硬盘的控制线、数据线等，给内存的维护和扩

容带来很大的不便，而在 ()+ 结构的主板上，则不存

在这种现象。

!"# 规范概述

()+ 标准的设计规格为宽 *’ 英寸 ?@=ABBC 高

0D E 英寸 ?’22BBC，随着主板设计的进一步优化，主板

的 规 格 可 以 缩 小 到 /$F$ G ()+ 的 **D ’ 英 寸

?’12BBC H 1D ’ 英寸 ?’=1BBC，这样印刷电路板的制

造成本可降低 @=I ，从计算机发展的趋势分析，/787
()+ 可说是规范发展的方向。在安装过程中，()+ 标
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图 -

准与 12 不同的是主板的长边紧贴在主机箱的后面

板，增加了从主板上直接引出信号接口的空间，使得主

板上可以集成更多的功能，提高了系统的规模及可靠

性。如图 !、图 3 所示。

图 ! 为 124 的结构中标准的 5 6 ( 后背板，有两

个串行口输出，一个 *+ 6 & 鼠标口，*+ 6 & 键盘口和一

个并行口输出，其尺寸宽为 7" &- 英寸 8%-9::; 高

%" <- 英寸 833" -::;，这种配置适合需要灵活配置图

形卡及音频卡的高档主板。

图 3 所示为一种双高度的具有多媒体功能的 5 6 (
后背板的实例，多媒体 5 6 ( 后背板是建立在标准 5 6 (
背板基础上的，它取消了原来的第二串口，以便于

#=1 接口位置更接近于主板上的图形控制器。由于

124 兼容 *+ 6 & 鼠标，所以，有人认为用于串口鼠标的

第二串口是不必要的。图 3 仅仅是一种例型，它包括

+21’/>? 键盘、鼠标、1@?5(、A1’/+、)5?5 口、并口

和 #=1 接口。如有必要，还可以再加上 B1,，调制解

调器和 5+?, 等的连接口，这种双高 5 6 ( 接口的设计

允许系统集成者在设计 124 主板时集成较多的 5 6 (
部件或多媒体功能。

!"# 规范电源简介

对于 124 标准，广大用户感受颇深的可算是整机

的电源系统，5CDEF 公司推出的 124 标准，除了在主板

布局、尺寸、机箱结构方面作了很多的规定外，对于整

机的电源系统也作了很大的改进，关于主机电源的输

入，主要有两项改动，一是顺应未来硬件处理器技术及

*’5 总线技术的要求，电源直接提供 !" !# 输出。二是

顺应软件窗口技术的广泛使用，推出了软件断电功

能。以上两个变化导致一种双排 &G 针输出的电源连接

口的产生，如图 - 所示：

124 电源结构实质上是由标准的 *+ 6 & 电源修改

而来的，故标准的 *+ 6 & 电源经过改造后可以支持

124 规范，这种改变除增加 !" !#
电源输出外，将电源风扇外置（移

到电源外壳上），这样在开动电源

时 ， 风 扇 的 转 动 产 生 一 股 流 过

’*@ 的气流，这样可为 ’*@ 提供

多种冷却方案，既降低了冷却费

用，又减少了噪音源。

124 电源最大的特点是：软

电源控制。在进行系统安装时，

124 电源没有扳动开关，而机箱

上的开关也只是直接连到主板上

的一种微动开关。这种结构曾使很

多人迷惑不解：这种结构的主板岂

不总是带电？关机莫非要拔电源插

头？实际上，在关机状态下，主板真

正带电的部分仅仅是软电源控制

芯片，一股 -#，小于 %GG:1 的弱

电流维持其工作，用于检测各种开机命令：如 )HIE: 6
JKL 呼叫信号应答、电源开关等，这种设计真正实现了

电源软开关控制和绿色节能功能。

124 是一种全新的结构规范，它克服了 12 板的

某些缺陷，主板布局更加合理，其优点可归纳为以下

几点：

%" 当板卡过长时，不会触及其他元件；

&" 外设线和硬盘线变短，更靠近硬盘；

!" 散热系统更加合理，将原来的 ’*@、电源的风

扇合而为一；

3" 为 @+0 应用提供了支持。

目前，几乎所有的主板生产厂商都推出了符合

124 规范的产品，但由于其与原机箱不匹配，且价格

较高，因此，这种新的规范标准全面占领市场，还需一

段时间，但它的优势是不容置疑的。 %

图 !

7" &- C 8%-9::;
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串口 % 鼠标 键盘 并口 并口 &

并口 )5?5 游戏杆

串口 鼠标

键盘
图 3

显示 声音
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,-./01缺点2
#贵州 杨通旭

现有品牌机的价格与组装机越来越接近，前者以

其优良的品质配以丰富多彩的正版软件和完善的售后

服务，拥有组装机无可比拟的优势，应该说组装机没有

什么市场了，但实际上并非如此，组装机仍以其低廉的

价格、灵活的配置、升级性强的特点在家用电脑市场上

唱着主角。可以说品牌机是以一般家庭用户作为消费

对象的，而组装机则是电脑爱好者的首选。抛开价格

因素，笔者认为品牌机有以下缺点：

一、硬件配置落后。近期 $!%%&’ & ( 购买的某种品

牌机，其配置为 )!**，!’ &+, 硬盘，!-., 内存，却选

用 #*/01$多数为 #*/21( 套片的主板，显示卡仍为

3*4567-#2 8（3* 9 &-:(，比同期组装机所选配的至

少落后半年以上。

二、内存配置不合理，升级不经济。目前很多品牌

机，特别是多媒体机 $)!;/ 以上 (，为了将价格降到所

谓的“心理线”以内，只配以 <., 内存销售；对于一般

奔腾机主板上只有 # 个 &; 线的 36.. 内存槽，而奔腾

机要求内存条是成双安装的；安装 <., 内存则必须是

用两条 #., 内存占用两个内存插槽，若想升级到

!-., 内 存 $现 阶 段 对 于 一 般 用 户 !-., 已 足 够 ，

;#., 以上无必要 (，只好再购买两条 #., 内存条；日

后再升级，现有的 #., 内存条只能作废。

三、硬件资料不够完整、仔细。大多数品牌机的硬

件手册均是系列产品的通用手册，针对具体机型，仅仅

是临时增加少部分内容；特别是多媒体机，其中显示

卡、声卡、光驱等设备的资料更是有限。而组装机，每

种配件，都有一份说明书 $尽管有些是英文版 (。
四、不单独提供有关设备驱动盘。有些品牌机宣

传开机即用，将各种设备驱动程序安装在硬盘中，不再

单独提供有关设备驱动盘，而是要求用户开机自己进

行备份；笔者认为这项工作本是生产厂家应尽的义务，

不知为何要用户来完成。要知道并不是每个用户在购

机时都了解备份的重要性。

五、应保证 =.73 的设置处于最佳状态。品牌机

作为最终的产品面对用户，厂家应保证自己的产品应

处于最佳工作状态，即根据产品的具体配置，将 =.73
各参数设置好，这对于生产厂家来说不应是难事。即

使在机内未设置，也应在有关资料中注明一个“推荐设

置”，何必让用户面对众多选项去一个一个的试呢>
六、关于 5?3?4 开关及多媒体机的音量开关。现

在几乎所有品牌机均不设 5?3?4 开关，似乎有无 5?@
3?4 开关成为区分组装机和品牌机的标志，各品牌机

生产厂家均拥有那么一份“不会死机”的自信；但到用

户手中，“死机”现象时有发生，一次又一次的开" 关机

使那开关电源和显示器额外增加承受大电流的冲击的

负担。何不多为用户着想一下，增加一个 5?3?4 开关，

会增加多少成本> 另外有些多媒体音量控制靠设置声

卡有关参数进行，在 A6BC7A3 下倒是可在后台用程

序进行调节，在 C73 下可就麻烦了，必须通过修改

DE47?1?=’ ,D4 文件中声卡的设置，再重新启动才

行。何不在机箱或音箱上多增加一个音量开关，用户想

要多大声音就调多大，用手扭下旋钮即可呢？

以上所述，并非是对品牌机吹毛求疵，只是希望各

品牌机生产厂家更多地为用户着想，不断改进，生产出

更多更好的品牌计算机。 %
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#本刊记者 赵健

种类 !名次 " # $
操作系统和平台 %&’() 汉神网际套餐 中文之星

语言及开发工具 *+,+ 电子图版-./012 * 3 3 -./012 41/.5
文字处理和报表 五笔输入法 理德轻松排版 摩托罗拉慧笔

信息管理 6&7 工具 雅奇 3 汉神 用友财务 王特 6&7
工具软件 8-$99 即时汉化专家 8&::
教育软件 软件报光盘 电脑报光盘 开天辟地

游戏 ; 娱乐 绝地风暴 金庸群侠传 仙剑奇侠

’(3456789’(3456789

一、流行硬件推荐排行榜（!""#$ "$ !%&

种类 规格 价格（元） 规格 价格（元）

*<= +6> 8) ? "@@ A99 +6> 8@ ? <"@@ "#)9
+6> 8@ ? <#99 "A)9 +6> 8@ ? <#$$ #(99
+>6 8) ? "$$ @"9 &’ ")9 "9$9
&’ "@@ "9@9 &’ 66,"@@ "#@9
*B")9 3 CD9 *B"@@ 3 )A9
*B#99 3 D99

内存 C6 E>F () A6 E>F "A)
"@6 E>F $D) $#6 E>F @C9

主板 微星 67 ? )"#AG, AA9 微星 67 ? )")@H, "9A9
微星 67 ? )"CA+H, ""A9 华硕 H#<C "999
华硕 H,(D "#)9 华硕 8’(DI<# J "(99
技嘉 G, AA9 技嘉 H, "9A9

硬盘 昆腾 火球 $K #L "()9 昆腾 火球 #K "L "))9
昆腾 大脚 #K "L "#$9 昆腾 大脚 CK $L "D(9
7E+ "K DL ""99 7E+ #K )L "$(9

富士通 "K DL "")9 富士通 #K @L "$@9
三星 "K #L "9)9 三星 "K @L ""99
三星 #K "L "#99 7E+ "K #L "9$9

光驱 菲利浦 A M )C9 创通 "@ M A99
菲利浦 "@ M )(9 米苏米 @ M $)9
高士达 A M )99 7F’B A M @)9
三星 A M )"9

显卡 创通 LN1OP.5/ $> D(9 L:)CC@ "A9
红蜻蜓 EH@999 CA9 (@A9 "@9
丽台 7@99 )#9 (@A) #C9

声卡 创通 "@7E $A9 创通 $#7E D@9
高能 (9 雷鸟 "99

解调器 %Q22.RS $$K @ 内置 CC9 %Q22.RS $$K @ 外置 @@9
FT&LF $$K @ 内置 CC9 FT&LF $$K @ 外置 @C9

软驱 $U三星 "C) 7F’B ")9
’E* "C) 米苏米 ")9

显示器 现代 ")V "A99 三星 ")7 #$99
<G&:&<7 "C+ "@)9 <G&:&<7 ")+ #$)9

打印机 *+’F’ 4W#"97< "#)9 G< ? #99 "$)9
E<7F’ 6W ? )"9 "")9 :E,6+T8 *W ? "999 "$99

二、流行软件销售排行榜（由连邦软件中心提供）

三、排行榜英雄点评

*<= 标准线产品也即销势最好的 *<= 为 "@@ 或

66, "@@ 档，同上月价格相比，+6> 没有变化，&’X
HE: 稍有下调；贵族级产品为 66,#99 或 66, #$$，

降价幅度较大，但大部分市场用户仍在耐心地等待它

们的继续没落。原 &’HE: 九月份再次降低本阵营产品

价格的计划几乎烟消云散，从市场实际来看 *<= 价格

没有实质性变动，其竞争对手也没有领先降价的征兆，

已等待一个月的用户不必再浪费时间，可以下决心购

买 &’HE: 或 +6> 产品。*BT&, 的 6# 虽然雷声大，

但雨点实在很小，电子配套市场只见其招贴飞扬，不见

其坐阵柜中，据经销商言，*BT&, 的产品一直极少露

面，这使部分喜爱该品牌产品的电脑爱好者愿望很难

成真，该公司近期投靠它处，对其产品的研发和生产的

连贯性可能会有一定的影响。+6> 产品经过 &46 公

司严格的评估和测试之后，认为 8@ 处理器能满足

&46 各方面的要求，在为 &46 +OY.Z1 系列个人机选择

芯片时，计划使用 +6> ? 8@ 66, 增强处理器技术，

&46 的决定会不会影响您的选择？

皮之不存，毛将焉附。&’HE: 同其对手的竞争从

*<= 领域的正面交锋发展到主板战线早已不是秘密，

&’HE: 一心奢望从港、台生产的各类型主板上掘掉

7[5SQY D 插座，取而代之为 72[Y " 插座，以便进一步拓

展 自 己 的 全 球 战 略 利 益 。 与 此 同 时 +6> 公 司 对

7[5SQY D 能给予用户的实际好处仍坚信不疑，认为它

是一个久经考验的结构，技术成熟，在 $996G\ *<=
以下使用时，性能表现不弱于价格昂贵的 72[Y " 结

构。从个人观点来看，72[Y " 结构两年之内无法取代根

深叶茂的 7[SQY D 结构，理由一是采用的 *<= 档次不

太可能迅速拔高到 $996G\，二是 +6> 计划在下一代

8D、8A 芯片时对现有 7[SQY D 结构进行修改，延续其

生命力；三是价格因素短期内不会使计划采用者在性

价比方面获得满意的感觉，而不少的电脑爱好者是跟

着感觉走的。本月 C$9G, 芯片组的主板销势良好、

C$9-, 芯片组主板销势有凝滞的苗头，走红的 H, 芯

片组主板在数量上起色不大，价格降低幅度较高，约在

"9] 。

<* 显示器："C、") 还是 "D？无论 *<=、内存、硬盘

如何，两年前微机均配置为 "C 英寸显示器，但目前中

国 <* 市场逐步从 "C 英寸朝 ") 英寸过渡的趋势越来

越强劲，不过因价格原因不会立即走向 "D 英寸。构成

显示器价格和成本最主要的部分是显象管，") 英寸同

"C 英寸显象管的 " 英寸之差，就产生了 )99 元的差

价，"D 英寸同 "C 英寸显象管的差价因技术含量的截

然不同，差价更大，完全是两代产品，短期内绝不会拉

平，以我们目前经济发展水平决定的支付能力，"D 英

寸显示器成为主流 <* 的标准配置是不可想象的。
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大 众 论 坛

电 脑 初 学 专 家 指 路电 脑 初 学 专 家 指 路

实 践 出 真 知

中国计算机学会普及委员会主任、

国际信息学奥林匹克中国队总教练
!"# $%
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我想，初学电脑的人首先要打破一个神秘感，如果

你觉得它非常悬，你就不敢学了，打破神秘感是非常重

要的。因为电脑本身是为大家服务的，要成为大家的

智力工具，要学习它就要带着一种我要用它的心理，从

心理上调整一下，电脑并不神，它本来就是为我们大家

用的。这样的话，你就可以放心地学啦。在学习的过程

当中呢，我感觉应该找一本写得比较通俗的、好学的

书，不要找那种很深的。学习要以自学为主，有的时候

当然老师领进门是必要的，但在多数情况下应该是自

学。自学的话就要找一些丛书，在市面上可以见到。另

外呢，也有一些教你学电脑的光盘，比如：开天辟地。

这也是一种自学，是它带着你学。这样你学习起来可

能就会快一些。还有更重要的呢，我感觉就是一定要

坐在机器旁边学，光看书，看着看着你就会觉得没意思

了。边做，边实践，边来学习。不要脱离实践的环境，电

脑应用本身是一门实践性很强的学科，不实践是学不

会的，宁可慢一点，扎扎实实地学一点会一点，这样才

能学得好，学得精。学了以后呢，就有一个学以致用的

问题，学是为了用，只有用了才能巩固学习成果，使自

己感觉有收获，有成功感才能激励自己不断深入地学

习。要真正解决自己的问题，有的人希望电脑帮助自

己写日记，写文章，你就要把键盘输入练熟，找一种容

易的输入方法，没必要去和别人比速度，学会最基本的

对于很多人来说已经够用了，一定要结合自己的需要

来学习。你比如学习编程序，它本身也是带着一定的

目的来做，它是一种熟能生巧的过程。比如我们学画

画，一开始，肯定自己创造不了什么东西，一定要临摹，

人家有了一幅画，我自己能够照着它画一画，布局啊、

色彩啊掌握一下，从最基本的开始还不是得画那些石

膏吗？都是从这儿慢慢学起的。学程序也是这样，它也

同样有很多思想在里面，比如：怎样布局，选择什么样

的算法，算平均值怎么求，排序怎么排⋯⋯就是这些模

快的组合构造了大程序的核心。最基本的东西学会了

才能构筑高层的东西。和建筑一样，砖应该横着放还是

竖着放都有一定的规矩。编程序本身是即有工程性又

有艺术性，所谓艺术性呢就是指它的构思很巧妙，就是

要让你在做的过程中发挥自己的创造力。编程序的实

质是要把判断的东西归结为一个数学模型。这个模型

本身应该是用数学来表达的。因此学好数学很重要。此

外，还要能熟练地运用编程语言来为自己的程序服务，

还要懂得数据结构。因此，编程是一项综合性很强的工

作。有很多基础的东西支持着它。还有一点呢，我感觉

一开始的时候上手比较难，上了手感觉就会好一点，不

会说一下子能到很纯熟的地步。个人机发展到今天，一

般的奔腾机都配备了 !"#$%&’，我觉得这比以前的

()* 容易入门多了，可以跳过以前的那种模式，直接

利用 !"#$%&’ 完成很多的工作，增加学习的乐趣。这

样就会很快地入门。现在的条件比以前学电脑要强得

多，我们原来学电脑是为了科研的需要，我最早接触的

是一台苹果机，当时国内还没有，我们就把它“解剖”

了，所谓解剖呢，就是软件我们都把它分析透，然后硬

件都把它拆了，看看硬件是如何构成的，软件的监控系

统是如何工作的。解剖一遍后，我们就把它弄熟了。所

以我感觉计算机知识是从实践中学到的。这个非常重

要，要带着目的，从实践中学习。我们当时的电脑入门

要比现在困难得多，有很多东西没有人能告诉你该怎

么办，很多都要去“猜”，即使是这样我也没觉得电脑入

门难，只要你动了手，电脑入门就不难了。我曾见到过

一个五年级的小学生，他居然可以把国家计算机等级

考试 + 语言的二级考过，而 + 语言相对其它语言是比

较难的一种。他之所以能学会就是因为他说：“他每天

都在机器上上机，或者他自己做试验来解决问题。”计

算机的学习绝对符合那句真理：实践出真知。
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要 重 视 操 作

国家教委中小学计算机教育研究中心副主任 &’(

电脑初学者应该把重点落实在操作上，那么最初

呢，应该参加一个培训班或找一个比较会的人教他一

下基本操作，我认为，不要一开始就系统地去学计算机

知识。参加一个班或向别人请教就够了。只要讲两个

钟头，最基本的操作就完全可以学会了！怎么开机、怎

么进 !"#$%&’、在正常状态下怎样进行文字处理等

等。如果这样两个钟头是绝对够用的。正常状态下就

是这样，他不用去管机器出现的故障，出了故障赶紧找

别人帮忙，因为自己还不会嘛！个把礼拜之后就用自

己所学到的知识录入一些东西：打一封信、做个报告等

等，总之是要自己干一件事情，让自己感觉到所学的东

西确实是有用的。再有就是要注重上机练习，尤其要

珍惜有人辅导的练习机会，出现问题当场解决。我有

实例：我有一个同学快要退休了，他准备学电脑，今年

用了一个暑假，我和我爱人两个人一起教他，先是在我

家里练习了几天，后来参加了一个辅导班，到现在，作

为文字处理等等这些最基本的应用他已经很熟练了。

他学电脑就是这么一个简单的过程，但收效甚丰！初

学电脑的朋友往往想在很短的时间内达到相当纯熟的

地步，这恐怕是感觉到学电脑难的主要原因。学电脑

一定要一步一步踏实地学，一下学一堆东西会使人感

觉到越学越难，自信心也就会被一点一点地消磨。学

习的兴趣自然也就会减退。而照刚才的做法是越学越

容易，因为他会的东西越来越多，这是一种良性循环。

学电脑本身是一件很轻松的事情，不用去造计算机，不

用管维修，暂时也不用考虑开发程序。无非是把计算

机中的软件调出来用，这又有什么难的呢？虽然学习

本身是不难的，但还是需要你一步一步地学的，我想就

是这么简单。

抓住特点 按需所学

!"# 汉字系统发明人 !)*

我认为，对于初学电脑的人来说。不同的年龄段

在学习电脑时的特点以及侧重点是各不相同的。基本

上可以分成青少年和成年人。青少年对新知识的接受

能力强，尤其是对其感兴趣的事物不但能促使其自觉

学习，而且学习的效率也非常高。而对于其不感兴趣

的东西，学习起来恐怕是事倍功半。因此，对于青少年

学习计算机来说，更重要的是培养兴趣，而成年人则有

很大的不同。当然，学习兴趣也是一个很重要的方面，

但更多的人是带着实际的需要而学习电脑的，而且这

种需要往往又是十分迫切的，成年人能深刻地感觉到

学习电脑的重要性，因此在学习的自觉性和克制性上

有很大的优势，只要方法得当，也可以在短时间内掌握

电脑。

青少年学习电脑的兴趣取决于很多因素，除去自

身因素外，其外界的因素也起着相当大的作用，比如：

家长对孩子用电脑玩儿游戏的态度。如果家长一味地

限制孩子对电脑游戏的兴趣，那孩子学习电脑的兴趣

也许就会消失。事实上，很多的电脑“发烧友”都是从玩

儿游戏开始的。再比如：学电脑是从语言开始学还是从

应用软件开始学，贵刊也曾有过针对该问题的论坛。我

认为学语言相对来说入门难，见效慢，不利于学习兴趣

的培养。当然，我们也不能否认学习语言的乐趣，但要

体验这种乐趣对于一般的学习者来说还需要一定的时

间。学习应用软件就要容易和有用得多，而且学软件对

于将来学习应用程序也有很大的促进作用，多用些应

用软件你就可以了解菜单的构成、功能的选择以及排

列的结构。一个问题是怎样通过应用程序来解决的，而

对于同样一件事情又有可能有多种应用程序可以解

决，吸取别人的设计思想，对以后的编程来说也是极好

的经验。学电脑就是要用计算机解决自己的实际问题，

而这也正是学习兴趣的根本所在。

那么成年人呢？他的学习目的就更加明确 &&解

决工作中的实际问题，而没有比学习应用软件更直接

的办法了。应用软件的诞生就是要解决实际问题，而应

用软件的学习也是比较简单的。可是应用软件也有其

局限性，对于特殊的问题还是需要利用自己编制的程

序来解决，这就需要进一步地去摸索，有了学习应用软

件的经验，这种摸索就会轻松得多。

要想成为电脑高手还需要一定时间的磨炼。起码

要把机器摸个“透”，()*+、机芯、设置以及相互的关系

要十分清楚，然后利用汇编语言编写程序对于机器内

部结构的认识有很大的好处，只有在对机器本身的结

构、特性非常了解的情况下才有可能谈到更深层次的

应用。这个过程是循序渐进的。起初，我开始学习电脑

也是因为工作的需要，当时的应用软件远没有现在丰

富，我就学习计算机语言，最初是学 (,’"-，经过一段时

间的学习就可以解决问题了，后来总感觉当时的汉字

系统用起来不顺手，就开始搞起了 ./0 汉字系统。我也

是边学边干，干着干着就深入到系统中去了。我可没有

先把语言学好再去开发软件。开发软件的过程本身就

是 一 个 很 好 的 学 习

过 程 。 要 想 编 好 程

序，扎实地掌握程序

的基本知识，根据实

际 的 需 要 进 行 深 入

研 究 是 最 为 关 键 的

环节。
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山东：程英栋

？
启动 !"#$%&’ 后无鼠标箭头，鼠标器不工作，

而鼠标器在 ()* 下经测试却正常，应该如何解

决？另外，在启动 !"#$%&’ 后，能听到音箱发出的声

音，但在播放 +( 时却没有声音，不知何故？

！
对于第一个问题：鼠标器在 ()* 下测试正常说

明没有硬件故障，一是可能在安装 !"#$%&’ 之

前，鼠标器没有接上；二是可能在安装或启动 !"#$%&’
的过程中，由于某些原因，鼠标器没有得到相应的驱动

程序。您可以在 !"#$%&’ 下完成下列操作，在程序管

理器中双击主组群，再双击 !"#$%&’ 程序设置选项进

入设置窗口；这时你就会发现鼠标器项会出现：,%
-%.’/ %0 %12/0 3%"#1/0 $/4"5/ 字样，这说明确实是鼠标

驱动的问题，按 678 9 ) 选择更改系统设定，回车；按

678 9: 移动光标选择鼠标器类型，如：:"50%’%;1 %0
<=: >* ? @ 或 A/#".’ ’/0"BC -%.’/ %# +):D 等，回车；

屏幕显示：请插入 :"50%’%;1 !"#$%&’EF @ +2"#/’/ G$"H
1"%# ("’I J,，将 , 号盘插入驱动器，选好盘符，回车。

至此，鼠标器驱动安装完毕，重新启动 !"#$%&’，鼠标

就能正常工作。对于第二个问题：初步判断是由于

K:+< L +( 6M(<) 没有安装，解决办法：进入主组群，

双击控制面板，选择驱动程序，发现“已安装驱动程序”

中无 K:+< L +( 6M(<)；选择新增按钮进入新增窗口；

选 K:+< L +( 6M(<)；出现“现有的驱动程序”窗口，选

“当前的”按钮；出现“NG(=))O +( 6M(<) +),H
P<AMN68<), ),G +(N): (N<QG !6* (G8G+8H
G( <,*8677<),* +):>7G8G”按确定，自动返回驱

动程序窗口，这时 K:+<L +( 6M(<) 已经安装完毕，

至此，重新启动 !"#$%&’，+( 就可以正常工作了。

襄樊：王轶

？怎样用在 +%0/C (0B& 中输入汉字？

！利用“中文之星”的“单字节输入”可在 +%0/C (0B&
输入汉字。

南宁：陈景怡

？
我将 !<, EF @ 重新装过之后，又安装了 R<,A
DF E，可播放速度怎么才有 @ 幅每秒，我的机器可

是 >DEE 啊。

！
您一定是忘了安装显示卡驱动程序，或者是没有将

!<,()!* 显示颜色调到 STO 色（高彩）。您只要到

*G8M> 里将 (<*>76U 的设置改过来即可解决问题。

上海：王新

？
近来，我的电脑出了一些问题：在安装 !<,H
()!* VW 的过程中出现了一个警告的方框里用

英文写着：("’I =%%1 */51%0 "’ 1% X/ -%$";"/$ 8Y3/ ZUZ
1% B55/31 B#Y I/Y 1% BX%.1Z[ 然后就死机了，请问是怎么

回事，应该如何解决？

！
安装 !<,()!* VW 之前的一个首要工作就是

要确定主板 =<)* 中的“Q<NM* !6N,<,A”处

在“("’BXC/Z 的状态上，刘先生所出现的问题正是由于

没有注意到这一点。因为 !<,()!* VW 的安装首先

是要对引导区进行修改的，若“Q<NM* !6N,<,A”处

于“G#BXC/Z 的话，!<,()!* VW 对引导区的操作会被

视为病毒入侵处理。

青岛：杨乘华

？
我在我的 T\S 电脑上安装了一块 =)*GN 解压

卡。我根据《电脑爱好者》VS 年第三期的《从 Q+(
选取图象》一文，用“粘贴板”的方法制成 =:> 文件，但

显示出来的却是正在播放那张图片时的控制面板图

样，怎回事？

！
那篇文章所说的方法只适用于“软解压”，“硬解

压”由于相当于后台操作，故用“粘贴法”是抓不

到图片的。要想用“硬解压”抓取 Q+( 图片的话，“解压

卡”必须有此功能。

广东：张维

？
我在用 *G6 DF E 版看动画文件（P7+、P7<）时，经

常出现 ()*TA! GNN)N⋯⋯的错误信息，为什

么会这样？（E\S ? T:）。

！
我看张先生的问题有 ]^_ 的可能性是内存太小所

造成的，另 E^_ 可能是 *G6 本身的不完善，不知张

先生的 *G6 是不是测试版&&测试版是免不了会有

问题的。

广西：梁裕

？
T\S 兼容机，金鹰主板，正常使用一段时间后发

现硬盘不能重新分区。用 P(<*O 程序分区完成

后，旧的分区仍然存在。用 P)N:68 +：? * 对 +：盘进

行高级格式化，最后出现以下错误提示“G00%0 &0"1"#‘
3B01"1"%# 1BXC/”，用 OQE^^ 没有发现病毒，查看分区表

信息也是正常的。请问应该如何解决？

！由于硬盘一直都能正常使用，所以可以暂时排除硬件

损坏的可能性。估计是 +:)* 设置问题，可以进入

+:)*，查看“*/5.0"1Y B#$ 6#1" a Q"0.’”选项中“P"b/$
$"’I X%%1 ’/51%0”是否被设置成“!0"1/ 30%1/51”。如果

是，把该项设置改为“,%0-BC”后，保存 +:)*。启动机

器后就可以进行重新分区了。在一般情况下，可将

“P"b/$ $"’I X%%1 ’/51%0”项设置为“!0"1/ 30%1/51”，以防

止引导型病毒攻击硬盘的主引导扇区。

%

服务台·傻博士信箱
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服务台·读编热线

!"#$%&’(

!"#$%
在 !"#$%!& 下轻松背单词

地址：北京海淀区知春路 ’’ 号四层 ()***++ ,
电话：(*)* ,-’*./-’. 传真：(*)* ,-’*./-’)

!"#9 :;<=>

呕心沥血保证：更多) 更新) 更好)

评刊消息

我刊将在深圳参展

我刊将参加 )) 月 0 1 + 日在深圳国际展览中心举行

的2/3 中国国际计算机及信息产品展览交易会，展位号是

4.) 号，欢迎广大电脑爱好者前往交流恳谈。

随着电脑这个朝阳工业的蓬勃发展，新品、新技术

直令人眼花，对我们的爱好者来说，谁谁又推出什么新

软件啦，谁谁的硬件技术又毙了前辈啦，真想立马知

道。

做为一个电脑爱好者的良朋益友，一个立足于电

脑刊物发行量颠峰的媒体，如果不能及时向大家汇报

最新的软、硬件技术，最好的实用技巧经验，就是失职，

愧对百万读者，也等于自断生命线。

改半月刊可说是时代之需、读者之愿。

改为半月刊，直观地说稿件处理速度快了一倍，信

息量也大大增加了，比起前几年，编辑部也是人强马

壮，相信能适应这次转变。为读者提供更多、更新、更

好的“快餐”，就是我们 /+ 年的奋斗目标。

经过几个月和读者的交流，众编辑初 (粗 , 定下明

年的栏目计划，这里跟大家亮个相，如果您看着别扭，

千万给我们提个醒，别让它丑丑地明年见公婆5

*+, 栏目暂定之介

老伙伴：

跟我学、步步高：继承一贯传统，勤鉴它山之石。

仍是您入门的手杖，解决杂症的秘方大全。

网络之友：侧重 "6789687，是网虫的加油站，漏网者

(迟早会落网的5 ,的观景台。

市场一览：今年市场纵览的变异，口气小了点，不

过风向标还竖着，新品新技术还是到这瞧吧5
考试指南：芳名依旧，不过想换换模样，多通报一

些考试种类、用途、报名方式、费用、学习途径等等。

娱乐天地：近来方杖意气正风发，如果大家没意

见，接着让他语吧。

电脑神通：想在此演说电脑改变世界的故事。

傻博士信箱：几年来，傻博士一直受到大家的喜

爱，大家一直希望傻博士长大，明年的傻博士将作为一

个独立栏目，页数也将增加。别忘了，有困难找傻博士

哟！

擂台赛：擂台赛给广大读者提供了一试身手的舞

台。奖品依旧厚，飞入豪杰家。

服务台：明年傻博士信箱和擂台赛另立门户后，服

务台将由读编热线和邮购目录组成。读编热线的评刊，

既促进检查了编辑部的工作，又增加了读编交流的机

会，明年的评刊将继续，明年的读编热线将更热。邮购

也将积极研究读者需求，尽可能地满足读者的需要。

新朋友：

电脑界: 包含的子栏目有: 市场风云、动态消息、业

界述评、大众论坛。市场风云，解说市场潮起潮落；动态

消息，报导业界最新进展；业界述评，昭示业界龙争虎

斗；大众论坛，各方人士评热点。

电子阅览室：面向最终用户，介绍优秀电子读物。

电脑与生活：介绍电脑如何溶入生活，表现生活怎

样贴近电脑。

第 + 期评出的最佳文章是苏飞朋友的“加快你的

!"#/0”，苏飞朋友将于近期收到证书。

所有在 + 月底之前寄来评刊信的读者都将获得我

社精美首日封; 以作纪念。下列 )) 位读者为 /3(*+,最
热心评刊员：

河南 齐长岭 河北 刘志东

甘肃 阎玉斌 吉林 李 昂 崔明达

甘肃 肖一群 山东 鲁林彦 王桂珍

山西 常 波 湖北 王 松 熊 炜

以上读者将于近期收到证书和《金山游侠》光盘。

本期奖品由北京金山软件公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助

评刊活动，为评刊提供奖品5
欢迎更多的读者参加评刊; 评刊内容为当期刊物

中的: !标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多

投文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目

!版 式 编 排

情况。请于当

月内寄“编辑

部 < 评 刊 =
期”收。
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苦 丁 香

娱乐性的教育软件

教育性的娱乐软件

重庆苦丁香软件有限公司
市场部地址：重庆市人民路 !"# 号 $#"%%&’ (
热线电话：$%!" (#"#%)*)+
, - ./012 101/345671038 398 :38 3;

!""# 年 # 期擂台赛点评

服务台·擂 台 赛

思路点拨

本题的关键之处在于“列出所有可能的走步”，即

对于棋盘上给定位置（<=>? @=1;.;(，判断在该位置放

入本方棋子后，是否能够夹住对方棋子。下面给出一

种易于理解的算法描述。

ABC@ @/;DE/3FGH $<=>? @=16.;(2 D==1G/;I
J判断在位置（<=>? @=1;.;(上是否可放入棋子K
D,LMC

依次对八个方向试探

【以位置（<=>? @=16.;(为出发点；

<,N,OP
沿当前方向走一格；

BCPMQ 走出棋盘 R< 当前位置为空 R< 当前位置

上为自己的棋子；

MA 当前位置上为自己的棋子 OCS 至少走了两格

PT,C <,PB<C $ HE6G (】
<,PB<C $ U/1:G (I

,CSAI
擂主之一张卫华的程序如下：

V0;316WG X:HW0=8 YX
V0;316WG X/11=38 YX
:HE63H 1GZ/1 J
0;H 51/3GI [$存放合法走步的位置$ [
:HE63H 1GZ/1 $;G\HI [$指向下一个合法走步$ [

KI
[$W\ ] ^? W_ ] ^分别为 ‘ 个方向的增量，3 ] ^ ] ^存放棋盘状态$ [
0;H W\ ]‘ ^ a J - &? %? &? - &? &? - &? %? &K? W_ ]‘ ^ a J - &? - &? -
&? %? %? &? &? &K? 3 ]‘ ^ ]‘ ^I
./0; $ (
JAMQ, $U5I
:HE63H 1GZ/1 $:?$5?$YG/WI
0;H 0? b? 1? ;? F? ;6.]! ^? 51/3G ]! ^ ]#+ ^? 3=6;H? 3=../;W? U1/Z? U?
\? _? H? H\? H_I
0U $ $U5 a U=5G; $X0;56H8 H\HX? XEX ( ( a a CBQQ(
J5E0;HU $X@/;cH =5G; 0;56H8 H\Hd e;X (I G\0H $& (I K

U:3/;U $U5? Xf WX? g ; (I UZGH3 $U5 (I [$; 为需要处理的游戏个数$ [
U=E $1 a %I 1 h;I 1 i i (
JU=E $0 a %I 0 h‘I 0 i i (

JU=E $b a %I b h‘I b i i ( 3 ]0 ^ ]b ^ a $UZGH3 $U5 ( - +’ ( [ !&I [
$读入游戏开始状态$ [

UZGH3 $U5 (I
K

U1/Z a $UZGH3 $U5 ( - +’ ( [ !&I UZGH3 $U5 (I [$U1/Z
表示当前游戏者$ [

W=J ;6.]% ^ a %I ;6.]&^ a %I
3=../;W a UZGH3 $U5 (I [$读入命令$ [
U=E $0 a %I 0 h‘I 0 i i (

U=E $b a %I b h‘I b i i (
0U $3 ]0 ^ ]b ^d a % (
J51/3G ]3 ]0 ^ ]b ^ - & ^ ];6.]3 ]0 ^ ]b ^ - & ^ ^ a 0$‘ i bI [

$存放各黑、白棋子的位置$ [
;6.]3 ]0 ^ ]b ^ - &^ i i I [$计算黑、白的数目$ [
K

:>0H3Y $3=../;W(
J 3/:G cQ c2 3=6;H a %I YG/W a CBQQI UZGH3 $U5 (I

F a ;6.]U1/Zf !^ $+ h a #+ - ;6.]% ^ - ;6.
]& ^j;6.]U1/Zf !^$+2 #+ - ;6.]%^ - ;6.]& ^I

: a ./11=3 $:0kG=U $:HE63H 1GZ/1 ($F(I
U=E $0 a %I 0 h;6.]U1/Z - &^I 0 i i (

[$从当前游戏者每枚棋子开始$ [
JU=E $b a %I b h‘I b i i (
[$从 ‘ 个方向搜索合法走步$ [
J\ a 51/3G ]U1/Z - &^ ]0 ^f ‘ i & i W\]b ^I
_ a 51/3G ]U1/Z - & ^ ]0 ^ [ ‘ i & i W_]b ^I
0U $_ h a & l l _m * l l \ h a & l l \m * l l 3

]_ - &^ ]\ - & ^d a U1/Z$!f "(3=;H0;6GI
0U $ $F a :GGF $\? _? U1/Z? b? % ( (d a % (

[$判断从 $_? \ (开始在 b 方向上有无合法走步$ [
J5 a YG/WI U a &I
H a $_ - & i F$W_ ]b ^ ( $‘ i \ i F$W\

]b ^ - &I [$H 为合法走步的位置$ [
0U $5 a a CBQQ l l H h5 - m 51/3G (

[$如果合法走步在链表的开始处，把它连入链表$ [
J: ]3=6;H ^8 51/3G a HI
: ]3=6;H ^8 ;G\H a YG/WI
YG/W a g :]3=6;H ^I 3=6;H i i I
K
G1:G J 0U $H a a 5 - m 51/3G (U a %I

[$该合法走步已经记录，退出$ [
>Y01G $Ug g 5 - m ;G\Hd a CBQQ(

[$合法走步在链表其它位置，把它连入链表$ [
0U $ H h$5 - m ;G\H ( - m 51/3G (7EG/FI
G1:G 0U $H a a $5 - m ;G\H ( - m 51/3G (U a %I
G1:G 5 a 5 - m ;G\HI

0U $U ( J: ]3=6;H ^8 51/3G a HI
: ]3=6;H ^8 ;G\H a 5 - m ;G\HI

5 - m ;G\H a g :]3=6;H ^I 3=6;H i i I
KKKKK

0U $3=6;H a a %(5E0;HU $XC= 1GZ/1 .=nG8 e;X (I
G1:G J5 a YG/WI [$输出合法走步位置$ [

>Y01G $5d a CBQQ(
J5E0;HU $X $f W? f W( X? 5 - m 51/3G [ ‘ i &? 5 - m 51/3Gf ‘ i & (I
5 a 5 - m ;G\HI
K
5E0;HU $X e;X (I

K
UEGG $: (I 7EG/FI

3/:G c oc2 U:3/;U $U5? Xf
&Wf &WX? g _? g \(I UZGH3 $U5 (I

[$读入放置棋子的

位置$ [
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"#$% & ’(

%#) *+ & ,( + -.( + / / 0
$12 & 2 / "2 3+ 4( 15 & 5 / "5 3+ 4(
+% *12 - & ’ 6 6 127 8 6 6 15 - & ’ 6 6 127 8 6 6 9 315 : ’4 312 : ’ 4; &

%<=>$?@ !09#A1+ABC(
+% * *D & ECCD *12F 15F %<=>F +F %<=> 0 0; & , 0 G$判断 *5F 2 0在 + 方向

上是否为合法走步$ G
$%#) *H & ’( H - & D( H / / 0 9 35 / H$"5 3+ 4 : ’ 4 32 / H$"2 3+ 4 :
’ 4 & %<=>(

ABI3%<=> : ’ 4 / & D(
ABI3%<=>@ ?4 : & D(
% & ,(

JJ
%<=> & %<=>$?@ !( G$交换当前游戏者$ G
JKL+<C *% 0(

9 35 : ’ 4 32 : ’4 & %<=>$?@ !( ABI3%<=>$?@ ! : ’4 / / (
M)+A1% *NO<=9D : @ " PL+1C : @ " QANF ABI3, 4F ABI3’ 4 0(

R)C=D(
9=EC STSU %>C19 *%M 0(

%#) *+ & ,( + -.( + / / 0 G$输出棋盘当前状态$ G
$%#) *H & ,( H -.( H / / 0M)+A1% *N@ 9NF 9 3+ 4 3H 4$?’ / VW 0(

M)+A1% *N QAN 0(
J

R)C=D(
J

JKL+<C *9#II=A"; & STS 0(
J

%9<#EC *%M 0(
J
+A1 ECCD *+A1 2F +A1 5F +A1 %F +A1 "F +A1 >#=< 0
$+A1 %%F E & ’F +A(
%% & %$?@ !( +A & ,(
KL+<C *EX X 935 : ’4 32 : ’ 4 & & %% 0 G$搜索合法走步$ G
$+A / / ( 5 / & "53" 4( 2 / & "2 3"4(
+% *2 - & , 6 6 27 . 6 6 5 - & , 6 6 57 . 0E & ,(
J

+% *EX X 935 : ’4 32 : ’4 & & >#=< 0 )C1B)A *+A 0( G$如果 9 35 :
’ 4 32 : ’ 4等于寻找目标，返回中间步数$ G
)C1B)A *, 0( G$否则返回 ,，表示没找到$ G
J

擂主（二名并列）：

张卫华 *河北保定华北电力大学 YW 信箱 ,8’,,! 0
胡任飞 *深圳蛇口育才二小 W’.,YY 0

优胜选手：刘 恒（山东） 沈 斌（西安）

郑 直（北京） 田 青（河北）

王建刚（郑州） 朱 益（江苏）

本期擂台赛聘请吴文虎先生为特邀评委。

本期奖品由重庆苦丁香软件有限公司提供。光盘软件的

品种有：全国计算机等级考试模拟考场、英语词汇速记与 Z[
组装三种。

两位并列擂主将各获奖金 ’,, 元与光盘三张，优秀选手

各获软件光盘一张。

擂台赛栏目欢迎广大爱好者积极参与并提出好的建议，

欢迎企业提供赞助。

!""# 年 !$ 期擂台赛题目
防火墙 %&’()*++, (-(

\]^[_‘*\]^a+9C [_AAC91+#A ‘A1C)AC1 0是一家著

名的 ‘A1C)AC1 网络服务 供应商。它 主要向用 户提供

‘A1C)AC1 连入服务。用户可以在家中用调制解调器通过

电话线登录到 \]^[_‘ 的主机上，再通过 \]^[_‘ 的

!,. 条专线访问 ‘A1C)AC1。
‘A1C)AC1 上的网络协议 b[Z G ‘Z 采用四个以字符

“c ”隔开的 , d ?WW 的正整数来表示主机地址 *称之为

‘Z 地 址 0。 例 如 ： \]^[_‘ 的 主 机 地 址 是

’YYe ’’’e ’YYe ?Vf。连续的 ‘Z 地址可以用 ‘Z 地址对来

表 示 。 ‘Z 地 址 对 中 低 地 址 g!e g?e g’e g, 和 高 地 址

h!e h?e h’e h, 组成，对于 ‘Z 地址 i!e i?e i’e i,，如果满

足U
其中 Z & ?WY

则其在 ‘Z 地址对 *g!e g?e g’e g,，h!e h?e h’e h, 0 所表示

的连续 ‘Z 地址范围内。例如：‘Z 地址对 *’YYe ’’’e ,e ,，

’YYe ’’’e ?WWe ?WW0 表 示 所 有 以 ’YYe ’’’ 开 头 的 ‘Z
址。

出于对安全性和费用的考虑，\]^[_‘ 采用了“防

火墙”技术限制用户所能访问的 ‘Z 地址范围。一般可

以用若干个 ‘Z 地址对的并集来表示用户允许访问的

‘Z 地址范围。

用户对 ‘A1C)AC1 的访问是一次次进行的，每次只能

访问一个 ‘Z 地址。当用户的访问请求发送至 \]^[_‘
的主机后，主机将判断请求访问的地址是否在允许的

范围内，如果不在允许的范围内，就拒绝用户的这次请

求，否则就满足用户的这次请求并在该用户的帐号上

累加一个单位的费用。

写一个程序帮助 \]^[_‘ 计算用户的网络费用。

输入输出：

输入文件有两个。^]\_j^[]e bkb 给出了用户

允许访问的 ‘Z 地址范围。文件的第一行是一个整数 l
*’’l’W,,,0，表示 ‘Z 地址对的个数。接下来的 l
行每行给出了一个 ‘Z 地址对，低地址在前，高地址在

后，中间用一个空格符隔开。^]Tj]\be bkb 给出了

用户的访问记录。文件的第一行是一个整数 l*’’
m’’,,,,,0，表示访问请求次数。接下来的 m 行每行

有一个请求访问的 ‘Z 地址。

输出文件是 _jbZjbe bkb。文件只有一行。包括

一个整数，表示用户的网络费用。?@ABCD$EF
参赛要求：

*’ 0 读者可选做一题。

*? 0附编程思路与方法的简要说明，程序有适当注释。

*! 0截稿日期：’ff8 年 ’? 月 V 日。

*V 0来稿请寄：北京白石桥路 V. 号 *’,,,.’0
《电脑爱好者》编辑部 *擂台赛 ’, 期 0收。
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“!"#$$% & & 版 中 埋 设 了

逻辑炸弹’”随着这一消息从网

上披露，立即在全国软件业乃至

计算机用户中引起一场轩然大

波，!"#$$ 的开发商——— 北京

江民新技术有限责任公司先是

矢口否认，继而坚称其内容并非

逻辑炸弹，而是为阻挡盗版祸水

的逻辑锁，目的是使用技术手段

迫使盗版者终止其非法活动。

逻辑炸弹也罢，逻辑锁也

好，这种“识别保护程序”能够给

某些用户的计算机系统造成破

坏总是事实。这恰恰涉及到如

何限制盗版，厂家能否惩罚盗版

用户，厂家如何保护自身权益等

敏感话题。

笔者认为，无论在法理上还

是在逻辑上，江民公司这一做法

至少在四个方面是站不住脚的：

第一，处罚主体没有处罚资

格。江民公司作为一个企业，对任何影响其利益的行

为，应该像其它人一样，向有处罚资格的部门提出申

诉，由这些部门做决定。这是基本的法律程序，是所有

法制国家中必须遵行的准则。

第二，处罚对象错误。据了解，对盗版的处罚主要

是处罚盗版产品的制造者和销售者，并非盗版产品的

使用者。且不说相当多的盗版产品用户并无购买盗版

的故意，就算那些明知盗版而购买的人，事实上也在间

接的受着盗版产品的侵害，对他们应该是宣传、教育，

把他们拉回到正版用户大家庭中来。江民公司的做

法，事实上对盗版产品的制造者影响不大，威胁的却是

同为受害者的用户。

第三，处罚有可能失当。我们知道，对任何违法行

为，都应依据事实，做出恰如其份的处罚。而江民公司

的方式，将造成对用户计算机系统的损害，很难控制损

害的程度，极有可能造成处罚失当。如果造成一些重

要系统的破坏，恐怕其后果也并不是江民公司所希望

的。

第四，处罚行为本身违法。《中华人民共和国计算

机信息系统安全保护条例》中，把故意制作、传播病毒

或破坏性程序的行为，明确列为违法行为。江民公司

的做法，显然是违法的。北京市公安局计算机安全监

察处正是依据“条例”的规定，对江民公司予以 #$$$ 元

人民币的处罚。

随着北京市公安局处罚决定的下达， 江民公司

!"#$$% & & 版事件似乎告一段落，但有关的讨论并未

终止。笔者认为，单纯的谈论!"#$$% & & 版的“识别

保护程序”并无太大的意义，我们应该从更深入的层次

来看这一事件。

几乎随着软件的兴起，盗版与正版之争就一直困

扰着软件业，就连欧、美等法制建设较完善的国家也未

能免“俗”。不过，如果从盗版的严重性来看，发展中国

家明显大于发达国家是一个国际性现象，拉美一些国

家的盗版产品市场份额已超过 ($) 就是证明。从中我

们可以看出，虽然盗版产品风行与国家的法制化程度、

公民的观念有一定关系，但更重要的，也是被很多人忽

视的一个原因* 则是一个国家的普遍收入与消费水平，

用一句简单的话说，就是受“钱”的制约。

具体到我国，打击盗版力度不可谓不大，仅 +,,-
年一年广东省就查封了 .+ 条盗版光盘生产线，几乎每

天都有新闻媒介在宣传打击盗版，但盗版产品仍旧占

据了相当的市场。为此，不少软件开发商纷纷采用加密

的办法对自己开发的软件进行保护，然而，道高一尺，

魔高一丈，尽管加密技术飞速发展，甚至出现“软件狗”

等附加产品，但仍然没能抵挡住盗版的冲击，解密技术

在这场争斗中明显占了上风。

普通的加密方法难以抵挡，采取“逻辑炸弹”、“逻

辑锁”或“软件保护程序”等激烈的手段在法律面前又

“行人止步”，看来，打击盗版用“锁”的方式是行不通

了。那么，限制盗版路在何方/
其实，仔细分析盗版流行的原因，我们就可以找出

限制盗版的方法，与正版软件相比，盗版软件唯一的优

势就在价格上。在质量、服务、升级、使用便捷性等方面

都与正版软件无法相比，它之所以流行的原因，最主要

的还是看准了消费者那并不丰盈的钱袋。

找到问题的症结，就找到了解决问题的方法。既然

我们知道“钱”的问题是盗版的主要根源，千方百计降

低软件价格，把价格这把开启正版软件之门的钥匙交

给消费者，显然就成为限制盗版的重要方式。

当然，由于正版软件的开发费用等开支很大，正版

软件在价格上肯定竞争不过盗版。不过，只要正版软件

价格能够定位在消费者接受得起的水平上，它在质量、

服务、升级、使用的便捷程度和安全感等方面的优势就

可以明显地显示出来，从而把用户吸引到正版软件大

家庭中来。其实，江民公司已经在这些方面做了很大的

努力，并得到很多消费者的认可，其销售量不断扩大，

稳居流行软件排行榜首位就是证明。另外，在很多行业

中，不少国外产品的价格都高于国内市场，但其产品仍

然很快抢占了市场的大部分份额，其原因不也正在于

此吗 /
总之一句话，“善待用户”，这才是企业打开成功之

门的钥匙。

!
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《数字化生存》一书的作者尼葛洛庞帝曾说过：“对

于大多数人而言，打字并不是一种理想的界面。假如

我们能和电脑说话，那么即使是最坚定的反机器分子，

大概也会以更大的热情使用电脑。”但是，目前的电脑

仍然又聋又哑。这究竟是为什么呢？

迷惑归迷惑。事实上，从键盘输入到语音识别，人

类一直在信息处理方式上进行孜孜不倦地探索，而且

日益走向深入，尤其在中国电脑市场，这种需求和探索

显得同样急迫。

从计算机一进入中国，方方正正的汉字如何通过

键盘上的按键完成录入，就成了电脑急需解决的一个

大问题，客观地说，汉字编码输入是现行最经济的一种

方案，它充分利用计算机现有设备，对计算机的要求也

很低，推广普及比较容易。但是，键盘编码方案也存在

不少局限性，首先，由于键盘更适合西方组合式、表音

文字的特点，不太适应中文表义方块字的特点，因此中

国文人用电脑写作失去了那种“天人合一”的乐趣，一

部部编码手册俨然成了武林秘籍般的天书。假如说中

文的录入一直停留在键盘编码上，随着计算机普及、应

用的日益广泛，我们的下一代，或是下几代人是不是可

能连汉字都不会写，而只知道它的键盘代码？

除键盘外，!"#$ 年由道格拉斯·恩格巴特发明了

鼠标。鼠标可以完成许多电脑控制功能，作为一种新

型的输入设备，大大地方便了人们的电脑应用，国内也

出现了利用鼠标进行汉字输入的方法，但一直没能行

得通。

鉴于键盘和鼠标输入的局限性，不少公司开始了

手写输入产品的研究和开发。这种输入技术做到只要

会写字就能使用，不会妨碍使用者的思路，使电脑的易

用性又上了一个新台阶。

手写输入尽管解决了电脑汉字输入的易用性问

题，但由于技术还不够成熟，所以在识别率和速度上存

在一定的局限性。近年来，电脑的家电化浪潮，促进了

电脑应用方式的改变，即电脑的“近台工作方式”向“家

居共享方式”的过渡。

其实，没什么能比用声音来控制电脑更方便。当

然语音识别对于电脑的智能化也提出了比较高的要

求。从静态的单个词的识别、特定人的识别到非特定人

的识别直至动态连续语音识别，电脑语音识别走过了

相当漫长的历程。由于中文同音字多，有声调、界限不

明，新词不断出现的诸多特点，中文语音识别技术较之

其它语种有更多的难度。 !""% 年 " 月 $ 日，&’( 经过

)# 年的潜心钻研，在中国市场发布了其中文语音识别

产品 *+, *-+./。它不但提高了汉字输入速度，而且能

使讲话人更自然流畅地表达自己的意图。独特的非特

定语音技术，不管男女老幼的声音都可以识别，无需训

练，不分场合，即使是有轻微的口音也无妨，而且还具

有自学习功能。一般情况下，每分钟平均能输入 !01 个

汉字，平均最高识别率达 "02 。在容量方面，系统自定

词组 3)111 个，用户可添加词组 )4111 个，而且可根据

需要添加专业术语或特殊词组。更为重要的是，*+,
*-+./ 软件不仅仅是一种汉字输入法，而且在一定程

度上是一种带有智能化特色的产品，对于电脑的操作

控制也具有相当好的技术条件，它使计算机具备了人

类的智能，听懂并理解讲话者的语言。

由于中文连续语音识别技术需要进行大规模的信

息处理，所以对电脑的要求也相对较高，电脑需配备高

品质的声卡和麦克风。据测试，在采用 5/67+89 !##
((: ;5<、带有 !#( 内存的电脑上使用该系统，在速

度 和 识 别 率 上 才 能 得 到 保 证 ； 在 采 用 5/67+89 &&
)##(=>、3)( 内存的电脑中，该系统的发挥更加出

色。从现在的技术水平来看，业界普遍认为中文连续语

音识别系统与键盘输入相互配合，才能达到高效实用

的目的。

目前，这一技术已得到了广泛的认同，在国内电脑

领域引起了巨大的反响。据了解，目前国内主要 5; 厂

商中，长城、海信、红壹佰等已开始采用这一技术；汉王

笔也开发出了与之集合而成的集听、写一体的产品；与

之相关的电脑语音控制技术也在积极的开发之中。可

以预计，在不远的将来，语音识别技术将为电脑进一步

走入家庭做出越来越大的贡献，“君子动口不动手”的

理想终将得到实现。 !

!"#$!"#$%%%%%%
&’()*)+,&’()*)+,
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#全国电脑教育联盟成立 !"#$% 公司近日与

国家教委、部分地方教委及国内联想、长城、同创、方正

等四大著名厂商联合宣布，成立全国电脑教育联盟。

据悉，全国电脑教育联盟将首先在北京、上海、广州、南

京等四城市推出周末教师电脑讲座，由联想、长城、同

创、方正提供教学场地、电脑和主讲人员，由 !"#$% 提供

软件、教材、对主讲人的培训及其它支持。

#“世纪互联 !"#$%"$# 专列”通车“!"#$&"$#
专列”是世纪互联与有关计算机软、硬件及外设厂商，

联合 北京数家大 型商场共同 推出的 !"#$&"$# 全线产

品 ’ 服务集成销售摸式。“专列”首创用专卖柜形式销

售 !"#$&"$# 服务及相关软硬件产品( 集展示、销售、演

示、教学、咨询、服务等功能为一体，为用户上网提供了

另一种选择。据悉，“专列”已于 )* 月 + 日正式开通。

#零风险购软件 牛津—剑桥公司在近日推出

中学教学光盘《同步成长》的同时，采用了一种新颖的

销售模式：零风险购买。凡在其指定专卖店中购买光

盘的顾客，在五天之内如对光盘有任何不满，均可无条

件退款，大大降低了用户的购买风险。据悉，另一种新

上市光盘《牛津剑桥基础辞典》也将采用这一销售方

式。

#方正电脑第 &’ 万台下线 日前，方正电

脑第 )+ 万台下线。一向以尊师重教著称的方正电脑公

司为此举办了赠机仪式，将包括第 )+ 万台在内的 ),
台 --.)// 方正电脑捐赠给 ), 位北京大学 01 岁以

下的青年教授，以此向北京大学建校 )** 周年献礼。

#汉王推出中文“听”“写”系统 汉王公司

近日推出集合 !2- 3456$ 中文语音识别系统和汉王笔

手写输入系统的中文听写系统，形成了非键盘输入的

解决方案，对用户电脑水平要求较低，较好地解决了办

公室及个人用户的汉字输入问题，输入加修改可达每

分钟 / * 字以上的效果。

#联想、日立联姻 7 月 +7 日，联想集团与日

立公司举行“有关 89 和 89 相关事业方面的合作”签

约仪式。双方宣布，将建立战略合作同盟，开展全方位

技术合作，共同开发下一代新概念台式电脑。这种电

脑将比传统电脑更节省空间和能源，降低辐射影响。

据悉，这种电脑将于年底前上市。

# !() 推出商用 *+,--*. 7 月 +, 日 ，

!2- 发布了新款 890**8: 商用多媒体台式电脑。据

悉，!2- 890**8: 采用 !"#$% --. 多能奔腾处理器和

)* ’ )** 网卡等新技术。全线产品配备声卡、-;#&5< 图

形卡，从而使多媒体技术更加适合商用领域。此外，

890**8: 采用的 =:. 机箱结构也使其具备强大的扩

展性、良好的散热性以及良好的电源性能。

#)/0#1% 建新厂 日前，-;>#4& 公司宣布在大

连经济技术开发区建一个新的硬盘驱动器制造厂。这

所由现代电子投资、兴建，-;>#4& 公司协助管理的新

厂预计在 )77? 年末建成投产，总投资预计将超过 )@ 1
亿美元。投产后将使 -;>#4& 的生产能力增加一倍，所

生产的硬盘将销往世界各地。-;>#4& 公司总裁兼首席

执行官 -56A;$% B 9;""4" 认为：大连工厂将为 -;>#4&
实现增加世界市场份额起到重要的作用。

#23%415“神奇小子”访华 7 月 +0 日，.5&C
64D 公司总裁兼首席执行官 EF 盖茨携带最新移动网

络产品首次访问中国。本次带来的新品中，除了集合

)**-GH< 9&$I5# 9;&I 以太网配器和 1/F /J 调制解调器

的 微 机 网 卡 系 列 的 多 功 能 卡 之 外 ， 还 有 一 款 名 为

9&$I5# 9;&I KL- 首创产品，该产品可以使拥有 KL-
手机的用户彻底摆脱电话插座，实现移动通讯的全方

位服务。

#清华光盘出新品 清华大学光盘中心在 7 月

连续推出了系列教学光盘。其中“大嘴英语系列”之一

的《大嘴英语》教学光盘相继获得了“第六届莫必斯多

媒体光盘国际大奖赛国际入围奖”和 !"#$% 公司推 荐

--. 优化产品等荣誉，而《摄影记者》和《世界枪王》

则以强大的可操作性和虚拟现实、视频特技为技术特

色。另据悉，该部门近期将有多媒体“大片”面市。

#电脑百花园“变”丛书 中央人民广播电台

《电脑百花园》节目将结合广播出版丛书。丛书保持了

广播栏目特色，突出知识性、趣味性及浓厚的文化色

彩，并在此基础上请有关专家进行了系统整理，将《电

脑门诊》、《电脑发烧友》、《电子书讯》等精彩的广播栏

目收集在丛书中。据悉，)77M 年丛书分上下两册，上册

已于 )* 月底面市。

#6/7/ 之父访华 7 月 +0 日上午，=4N$%% 公司

首席执行官 O&56 L6AD5I# 博士在中国大饭店会议厅举

行记者招待会，并作了题为《=4N$%% PQ#Q&$》的精彩演

讲。这位被誉为 R;N; 之父的 =4N$%% 新领袖说：“世界的

未来有赖于网络，网络的未来有赖于 =4N$%%。=4N$%% 将

为 用 户 提 供 最 先 进 的 !"#$&"$# ’
!"#&;"$# 技术，为企业级面向未来

的信息系统构建安全、方便、易

于管理、便于应用的网络解决方

案。”他表示他将把 =4N$%% 的业

务“集中、集中、再集中”在网络

上。
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图 !

%& !""#$% &’（三）
"北京 阿特曼 张群英

"# " 地图

另外一种图形化显示数据的方式是使用地图。

$%&’( 中的地图允许您按地区或人口显示与地理数据

有关的数据，本示例中的销售额就可按照“华北区”、

“华南区”、“华东区”和“华西区”四个不同的地区显示

在地图中，为了增强地图数据的直观性，可以向地图中

添加饼图或柱形图。在同一时间，一幅地图中只能添

加一种图表类型。绘制地图的步骤：

步骤之一：要创建同时显示地图和相关数据的数据地

图，请在工作表中选择单元格区域，该区域应包含有地

理数据，如国名或省市。要创建只显示地图而不显示

数据的数据地图，则不要选择单元格区域。

步骤之二：单击“地图” 。

步骤之三：在工作表中，按所需数据地图的大小划出一

个长方形区域。

步骤之四：选定地图，根据需要，使用“视图”菜单中的

“)*&+,-,./ 地图控件”选定数据标志，并能用“视图”菜

单中的工具栏，在地图中进行添加文本等操作。

"# 0 模拟运算表

$%&’( 中专门为财务和金融工作准备的模拟运算

表，是为用户提供的数值预测的有效方式。模拟运算

表为同时求解某一运算中所有可能的组合提供了捷

径，并且，它还可以将所有不同的计算结果同时显示在

工作表中，便于查看和比较。比如，公司由于业务拓展

的需要，打算向银行申请贷款，这时需要对贷款额及不

同的还款期限内每个还款阶段的应还额做预测，以便

根据公司的经济实力决定申请的贷款额和贷款期限，

运用模拟运算表能快速显示这一结果。

1# 创建单变量模拟运算表

单变量模拟运算表的结构特点是，其输入数值被

排列在一列中（列引用）或一行中（行引用）。单变量模

拟运算表中使用的公式必须引用输入单元格。

（1）在一列或一行中，键入要替换工作表上的输入

单元格的数值序列。

（2）如果输入数值被排成一列，请在第一个数值的

上一行且处于数值列右侧的单元格中，键入所需的公

式。在同一行中，在第一个公式的右边，分别键入其它

公式。

如果输入数值被排成一行，请在第一个数值左边

一列且处于数值行下方的单元格内，键入所需的公

式。在同一列中，在第一个公式的下方，分别键入其它

公式（如图 !）。

（"）选定包含公式和需要被替换的数值的单元格

区域。

（0）在“数据”菜单中，单击“模拟运算表”命令。

（!）如果模拟运算表是列方向的，请在“输入引用

列的单元格”编辑框中，为输入单元格键入引用。

如果模拟运算表是行方向的，请在“输入引用行的

单元格”编辑框中，为输入单元格键入引用。

2# 创建双变量模拟运算表

双变量模拟运算表中的两组输入数值使用同一个

公式。这个公式必须引用两个不同的输入单元格。

（1）在工作表的某个单元格内，输入所需的引用两

个输入单元格的公式。

（2）在公式下面同一列中键入一组输入数值，在公

式右边同一行中键入第二组输入数值。

（"）选定包含公式以及数值行和列的单元格区域

（如图 3）。

图 3
（0）在“数据”菜单中，单击“模拟运算表”命令。

（!）在“输入引用行的单元格”编辑框中，输入要由

行数值替换的输入单元格的引用。

（3）在“输入引用列的单元格”编辑框中，输入要由
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输入引用行的单元格 用于替换“输入引用行的单元格”的值

输入引用列的单元格 用于替换“输入引用列的单元格”的值

图 !

&’()图 "

图 #

列数值替换的输入单元格的引用。

图 ! 就是一个模拟运算表，利用函数 $%&，显示

不同利率和贷款期限对贷款偿还产生的影响。在该示

例中，单元格 ’( 中含有引用了输入单元格 )* 和 )+
的付款公式：, $%&（)* - .(，)+，)/）。还可以选用其

它函数，进行其它数值预测，比如选用函数 $$%&，显

示不同利率和贷款期限对本金偿还的影响；选用函数

$01’2 预测不同利率的对面值3.44 的有价证券价格

的影响⋯⋯

*5 / 26789 的其他数据处理功能

收集和分析销售数据不仅仅是为了掌握当前销售

情况，更希望能预见未来。26789 的“规

划求解”和“方案”，可以根据现有或假

设数据，进行预测分析，提供中肯的建

议或可行方案，繁琐的运算现在瞬间便

可完成！比如，上述公司在制定销售计

划时，若希望在总的广告费用不超过

+4444 的前提下，年利润达到最大值，这

时就可以使用“规划求解”，通过改变每

个季度的广告费（广告费影响销售数

量），使年利润达到最大（如图 #）。“规划

求解”运行后得到的新数值见图 "。

而 如果 需要 建 立一

份预算报表，但尚不能确

定具体的收入数字，就可

以先假定几组不同的输

入值，然后使用“方案”，

通过在方案（比如最差情

况和最好情况）之间切换

进行假设分析。

26789 提供的强大的

数据库功能，可以很容易

将数据清单用作数据库，

在数据库中进行查询、排序或汇总数据等操作，也可以

从外部数据库如 %:7;<=<>? @778== 中检索数据，大大方

便了对数据清单的管理以及数据的检索，使繁琐的操

作简洁明了。

超级链接是从一个工作簿跳转到另一个工作簿的

捷径。比如您可以在 .""A 年销售报表中添加指向该报

表数据透视表的超级链接，以便能随时查看该透视

表。如果需要将反映该销售报表的圆柱形图表发布在

B8C 上，供合作伙伴或其他用户参考，26789 的 1D?8;D8?
功能将满足您的要求！

!*+ "#$ E
&’()*+, 是一种比较适合中国人使用的软件- 此

软件由张小龙先生开发- 全中文界面- 免费使用，你可

以从这个网址去下载最新版的软件.
/001. 2 2 333$ 456$ 75$ 78 2 953865:9 2 ;5<=:>6 2 ;5<?

=:>6$ /0=
软件解压后- 运行 &’()*+,$ @(@，然后选择“工

具”选项- 出现一对话框A 选个人信息- 填上姓名、单位、

电子邮件地址A 然后选邮件服务器- 填上 B)CDE发送邮

件服务器 F - D’DG E接收邮件服务器 F - D’DG 邮箱帐号及

口令。

H@C*IIJ@BB 的 B)CD 和 D’DG 分别是.
B)CD. )*+,$ H@C*IIJ@BB$ K’)
D’DG. D’D$ H@C*IIJ@BB$ K’)

帐号及口令分别填上你从 H@C*IIJ@BB 上申请

到的 @ L =:>6 地址及口令即可，剩下的选项你可根据

你的需要而填。

接下来的操作很简单. 等你联上网后- 运行 &’(?
)*+,- 点“发送邮件M 即可把你写好信送到服务器上A
点“收取邮件M 即可把信从服务器上下载下来。至于那

些登录- 联接- 输入口令的事- 都不用你操心了- 简单

吧N
如果你有条件上网- 还是多多实践吧- 这样才能成

为高手N 等你申请到了中意的邮箱和能熟练地使用离

线 @ L =:>6 软件后- 可别忘了和我联系一下哟N
我的 @ L =:>6 是. ;:8O L PQ:8RQ8S QT:$ 8U0
CVP>0N !
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日积月累日积月累

影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存影子内存

在计算机的各种 !"# 存储器中 $如主板上的

!"# %&"’、显示适配器上的 !"# %&"’ 以及硬盘

!"# %&"’ 等 ( 都保存着非常重要的各种 %&"’ 程序，

这些 %&"’ 程序通常都运行在它们各自的 !"# 存储

器中。由于 !"# 存储器的速度一般要比 !)# 存储器

低数倍，所以如果能使这些 %&"’ 程序在 !)# 存储器

中运行，将会大大提高系统的速度。设置“影子内存”

的作用正是如此。

所谓“影子内存”，就是将各种 !"# 存储器中的

%&"’ 程序复制到插在主板上的“内存条”中，让它们在

这种 !)# 存储器中运行，以提高系统的运行速度。由

于此时在 !)# 存储器中形成了 !"# 存储器中内容

的一个“影子”，所以称这一部分 !)# 存储器为“影子

内存”。

设置“影子内存”不会减小 *#% 的容量，这是因

为影子内存使用的地址是与上位内存中那些 !"# 存

储器相同的地址。所以在不与其它应用程序冲突的情

况下、在设置 +#"’ 参数时，应设置所有的 %&"’ 都使

用影子内存，结果会提高系统的运行速度——— 特别是

显示速度。 $,- ./)

关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于关于 !"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%!"#$%
,&-.",’/0 "1#2 版 $俗称 ,&-/3( 初次引

入了文件分区表 4)562，为管理更大的硬盘提供了新

的技术。目前 "1#2 版提供的 4)562 分区技术执行起

来还比较麻烦，在未来 ,&-/0 更高版本 $#1#78&’(
中这一分区技术将得到完善，它将提供一个从 4)59:
转换到 4)562 的转换程序，但能否从 4)562 转换到

4)59:，目前还未有定论。

首先 4)562 文件分区表有几点需要说明：4)562
将更有效地利用硬盘空间来组织文件结构，但并不说

明使用了 4)562 分区，会使原来的硬盘空间变大，其

实 4)562 分区并不改变其硬盘空间，相反原来提供的

磁 盘 倍 增 技 术 .%;’7)+1 和 .!<’7)+1 不 能 在

4)562 分区中得到应用；使用了 4)562 分区技术并不

能提高计算机的运行速度，相反在 #’ = ."’ 模式下

运行，其速度相应会降低，如果加载快速磁盘缓冲程

序，速度可能会提高，但又占据了一定的基本内存或高

端内存空间；4)562 兼容所有 #’ = ."’ 和视窗应用

程序，但如要用 #’ = ."’ 系统软盘或 +.!"# 来引

导计算机将读不到硬盘；进行 4)562 分区以后，不能

再 次 安 装 #’ = ."’:> ?， 因 为 系 统 解 释 器 +"#@
#)-.> +"# 已由原来的 #’ = ."’:> A 升级为 #’ =
."’3> A 版本。 &01 23 (

趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话趣话 %%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和和 ’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
2 的英文发音与 BC $意为“转向、转为”( 相同，因

此，在软件名称中，BC 常简记为 2。如 1?12+"# 意为

将 1?1 文件转为 +"# 文件。

D 的英文发音与 ECF $意为“适用于⋯、⋯下的”( 相

同，因此，在软件名称中，ECF 常简记为 D。如 ’G’D,&-
意为 ,HIJCKL 下的 ’G’ 文件。 $45 67 (

闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器闪速存储器
闪速存储器 $4MNLO #PQCFR(是指电擦除可编程只

读存储器 117!"#$1MPSBFHSNMMR 1FNLNTMP 7FCUFNQQNTMP
!"#(，其主要特征是采用非挥发性存储技术，即掉电

后能长期保持存储的信息，除非给它一个高电压进行

擦除。闪速存储器既有 !"# 的特点，又能象 !)# 那

样具有很高的存取速度，易于擦除和重写，常用于储存

需长期保持的重要系统信息，以便升级时更新。存储在

闪速存储器中的有基本输入系统 %&"’、上电自检程序

7"’5、配置 V 设置实用程序、必要的产品数据、即插即

用配置信息及 &’) 传统配置信息等。

$45 67 (



!"#$% !""# $ !!$

跟 我 学

$ !%$

!"# $%’()*
我们使用 !"# $% 时，经

常会出现莫名其妙的问题使

系统启动不了，或者只能以安

全模式启动，很多原来的程序

都用不了。怎么办&
其实 !"# $% 提供了一种

很简便的恢复办法，叫 !"# $% 紧急恢复实用程序，但

!"# $% 没有把它安装在硬盘上。我们可以在 !"# $%
’( 盘 的 )*+,- . /01’ . ,-2 找 到 它 ， 只 要 运 行

,-23 ,4,，就可以一步一步地教你怎样做。注意，当它

问你选择什么文件来保存时，你最好选择 ’21*)/
5定制 6，把 !"# $% 的 171*,/3 (8* 也备份起来。

对你的一部分或全部的系统配置文件创建备份的

步骤仅仅是运行文件 ,-23 ,4, 即可，为了执行恢复

实用程序 5,-23 ,4,6，请将计算机引导到命令提示符

5实模式 6 下。如果你不希望恢复列表中的所有文件，

那么请先使用空格健来对它们进行切换选择，然后再

开始恢复过程。

将计算机重新引导，当屏幕出现“1*8-*09: !"#
$%”时请按 ;< 键，再选择“18;, /)(, ’)//89(
=-)/=* )9>7”选项，然后你就可以更改备份目录并

运行 ,-23 ,4, 实用程序了。

建议你在每次进行重要的系统更改时 5如添加新

硬件或软件 6都使用该实用程序创建一个备份。

501 89: 6

++ &’() $%
在 ()1 ?3 @@ 中文版上安装 !09 $%，如果系统已

安装了中文系统和字库，!09 $% 初始化时会自动将中

文系统升级，但过程繁琐，所以使用者并不多。现在

!09 $% ),/ 升级版对此进行了改进，无须先安装

()1 ?3 @@ 后面 ? 张中文 软盘即 可进行 中文系 统升

级。!09 $% ),/ 升级版自带四种中文字库，包括常用

的宋体、仿宋体、楷体和黑体，安装以后四种字体收归

在 !09 $% 的 ’)//89( 子目录下，启动方式由原来

键入 =A0)1 改为键入 =()1 $%。

在 ()1 方式下键入 =()1 $% 后，即启动了 /1B
()1 C3 D 的中文系统 5’+09,1, 171*,/ E,-9,>6、
/1()1 ?3 @@ 中文字体驱动程序、/1()1 C3 D 显示驱

动程序、/1()1 ?3 @@ 通用词典输入法（包括拼音、双

拼、区位和国标），最后是进入中文系统控制台。在显

示器右下角即出现一行字体 “!"# $% 中文 ()1 方

式”，这时你已经进入了中文支撑平台，通过热键

’*-> F 1=8’, 或 1+0;* F ’*-> 切换输入法。

在 !"# $% 中文 ()1 方式下，通过热键 ’*-> F
;GD 可进行显示风格、输入风格和打印风格等设置。改

进后的中文 ()1 方式进出非常流畅，退出时键入 ,4B
0* 或强行关闭窗口都可以，并可把中文 ()1 方式处

理成后台等待，转入窗口进行其他工作，切换非常平

滑，没有出现花屏等现象。事实上很多需要中文平台支

撑的中文应用软件，如文字表格处理的 ’’,(、通信软

件 *,>04 和离线阅读 A!8H, 等都可以得到很好的

支撑。 &01 23)

,!"# $%-./01
双击我的电脑$控制面板$鼠标，在出现的鼠标

指针设置窗口，单击“指针”选项，单击“方案 51 6：”下面

方框框旁的%打开此下拉框。在下面的指针图案选择

框中，选中一个如第一个“正常选择”的鼠标图标，就是

我们熟悉的向左上方倾斜的空心箭头。要改变这个图

标，可单击下面的“浏览 5A6⋯”按钮，从中选择一个自

己喜欢的指针图标，然后单击“打开 5)6”按钮。

除了 !"# $% 自带的图标外，这里还有 (I# :JKLB
MINOP 专门为 !"# $% Q 9* 所编写的 RRG 个、其中 GCC
个为动画鼠标指针图标软件。这套图标的原文件是用

S0= 压缩的，可以通过 ,B/I"K 地址：LLT"3 LOTJ#3 UJ3 VW
XJYZ[KILZ\ T]#3 UJT 获 取 。 压 缩 文 件 的 长 度 约 有

G$GEA，释放后约需 G3 R/A 的磁盘空间。安装很简单，

直接将这个名为“GCD—0’)93 S0=”的压缩文件释放到

!"# $% 下的 ’2-1)-1 目录下，就可用上述方法配置

使用。其中有不少有趣的动画图标：“8XNOP (IPW”是日

升月落星转斗移的画面，“大眼睛”会向你颦送“秋波”，

!"# 飘扬的小旗招摇过市⋯⋯，你可以通过轮换使用

这些图标，使你的 !"# $% 的鼠标图标总是生动和有

趣^ &45 ;<=)

!*+, -(.234
由于 !"# $% 的强大功能，其内部管理也非常复

杂，用户的错误操作、系统硬件的添加或删除等都可能

导致 !"# $% 无法正常进入图形界面，只能引导到

()1 提示符下。下面介绍利用 !"# $% 的启动程序

!093 ’)/ 的命令行开关解决 !"# $% 启动失败的方

法。!093 ’)/ 命令行的调用形式如下：

!09 _ Q (：_;‘ _/‘ _1‘ _H‘ _4‘ ‘
Q (：; 参数用于关闭 R@ 位磁盘访问，该参数与
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!"!#$%& ’(’ 文 件 中 的 )*+,-.,/01223// 4 516!$ 设

置等效。如果使用这一参数后 7,8 9: 启动正常，那么

出错的原因是用户的硬盘不支持 )* 位磁盘访问。解决

方法是打开控制面板中的系统图标，鼠标点取性能按

钮，点击文件系统后选取疑难解答，激活“禁用所有的

)* 位保护模式磁盘驱动程序”选项，然后重新启动

7,8 9:。但是这样会降低 7,8 9: 的整体性能。最好的

解决办法是重新购买一块新式硬盘。

; .：% 参数是以安全模式 <!=>3 %?@3A 启动 7,8
9: 且 不 运 行 网 络 ， 相 当 于 开 机 出 现 “!-=B-,8C 7,8
9:⋯”后按功能键 5:。使用该参数 7,8 9: 启动正常，

说明系统中设备占用资源发生了冲突或者是显示器、

显示卡的类型设置错误。打开系统图标，查看设备项

前是否有黄色的惊叹号 <D A，如有则手动选择硬件占用

的资源，显示设备则选择正确的类型，重新启动 7,8
9:。

; .：( 参数是以安全模式启动 7,8 9: 和网络，相

当于在“!-=B-,8C 7,8 9:⋯”后按功能键 5E。出现的问

题可能是网络软硬件或者硬盘设置不正确，检查是否

有硬件冲突或者网络配置错误，修正错误后重启 7,8
9:。

; .：! 参数禁止 7,8 9: 将 5FFF：FFF G H%+ 的

IJ% 地址空间用于中断，该参数同 !"!#$%& ’(’ 文

件中的 !K/-3LI?L+B3=0M?,8- 4 516!$ 设置等效。使

用 该 参 数 用 于 确 定 是 否 有 第 三 方 内 存 管 理 器 <如

N$%%、)OE%1PA 占用这些内存空间，建议用 7,8 9:
的 Q’%$%& !"! 和 $%%)OE& $P$ 代替，然后重新启

动机器。

; .：R 参数是让 7,8 9: 使用机器的 IJ% 例程处

理来自硬盘控制器的中断，与 !"!#$%& ’(’ 中的 R,BS
-T=UQ.’IN 4 516!$ 项等效。这说明 7,8 9: 无法正确

处理来自硬盘控制器的中断，系统内的硬盘与 7,8 9:
不兼容，最好换用一块新式硬盘后重新安装 7,8 9:。

; .：P 参数使 7,8 9: 在启动时不使用所有高位

内存，相当于 !"!#$%& ’(’ 文件中的 $%%$V2UT@3 4
1FFF W 5555，如果使用这一参数 7,8 9: 可正常启动，

说明 7,8 9: 和系统中的其它设备在使用高位内存块

时发生了冲突。解决的办法是将高位内存的排除范围

逐渐缩小，直至确定出发生冲突的地址范围。

&>? @AB)

56 !"#$%&’789:
通 常 每 个 7,8@?X/ 应 用 程 序 在 安 装 时 都 要 在

7’(& ’(’ 文件中增添一些东西，随着 7,8@?X/ 应用程

序不断增多，7’(& ’(’ 就会变得越来越长。由于每次

启动时 7,8@?X/ 都要处理 7’(& ’(’ 文件中的所有信

息，7,8@?X/ 引导时间就会变长。

当用户删除一些不用的程序时，删除文件并不会

把它在 7’(& ’(’ 中的条目也自动删除。这些条目仍然

保持在原处不动，把文件搞得很乱，使 7,8@?X/ 无谓

地空忙。因此在删除不用的程序时，除删除程序外，还

必 须 要 用 手 工 删 除 该 程 序 在 7’(& ’(’ 文 件 中 的 条

目。为此用户可以使用文本编辑器 <例如用 !"!$.’#A
打开 7’(& ’(’ 文件，从中找出标有 Y$P#$(!’J(!Z的

那个段，查找并删除那些与删去的程序文件扩展名相

对应的行。然后查找整个文件找到与该程序有关的那

个段，段的开头是用括号括起来的程序名，删除这个标

题后面的所有内容，直到下一条括号标题为止，它可能

包含了许多设置行。 &CDEF GHI)

;<=>?@
7,8@?X/ 内有一个人所共知的小游戏，就是扫雷，

听说微软统计到的世界记录是 9[ 秒 <指最高级 A。国内

有人在电视上表演过 H)) 秒，可我自己反复操练，记录

也只是 H:O 秒，再也提高不了一秒，心想，怎么才能创

造一个吓死人的纪录呢\
我想，7,8@?X/ 系统里一定有那么一个专门用于

登记扫雷最新记录的文件，如果找到，不就可以⋯⋯我

就把 7,8@?X/ 子目录底下的文件挨个查了一遍。功夫

不负有心人，终于被我找到了，它位于 7,8@?X/ 子目

录底下，芳名是 7,8L,83& ,8,。其中 #,L3H、#,L3*、

#,L3) 表示记录时间，(=L3H、(=L3*、(=L3) 为记录

保持者的名字。

现在你可以随心所欲地修改时间了：比如在朋友

家，你利用支开朋友去倒水的功夫，把时间都改成 H
秒，然后再修改底下的名字项，换成你的名字或其它东

西：(=L3U 4 幸福之声上海申花；(=L3* 4 愤怒之声大

连万达；(=L3) 4 寂静之声北京国安。保存退出。再次

打开扫雷游戏，选择“游戏”中的“最短时间”，看一看发

生了什么D
当 你 接 过 朋 友 递 给 来

的水时跟他吹些什么，那就

是你自己的事了。当然，为

了逼真，最好是改成初级 ]
秒、中级 )H 秒、高级 99 秒什

么的。因为都改成 H 秒你的

朋友根本就不会信，说不定

马上就去找《0^)FF》呢。

!JK LM "
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从 !"#$%"$# 网下载的港台中文有时是满篇奇怪符

号，这是汉字系统机内码不同所造成的。

机内码是计算机汉字系统中一个重要概念，简言

之，它是汉字系统各模块 &输入、输出、汉字库、系统软

件和应用软件 ’之间的通讯“语言”。目前中国大陆、港

台、日本、韩国等地各种汉字系统中使用着不同的机内

码。

国标机内码

它是基于国标 ()*( + ,- 区位码的变形区位码，因

国标区位码有与 ./0!! 码冲突的问题。一个汉字用两

个字节表示：一种方案是两字节高位均为 *，该机内码

可从区位码加一常数获得。使用此方案的汉字系统中

当一个汉字的某个字节被删或高位被置 -，其后汉字

会出错，成为怪字串；另一种方案是一个字节高位为

*，另一个字节高位为 -，此方法提供了检测汉字必须

为双字节的信息，这样高位为 * 的字节被删后，高位为

- 的字节会被当做 ./0!! 码输出，不出现怪字串，若有

两个高位为 * 的字节相连，系统可识别出错误 &也有 1
个字节表示一个汉字的方案，因不常见故从略 ’。

港台常用码 2!345 码

此方案中一个汉字也是用两个字节表示，第一个

字节高位为 *，从 .*6 到 7.6，第二字节分两个区间，

第一 个区间 从 1-6 到 896，第二 个区 间从 .*6 到

796，一共可表示汉字 *(--- 多个。

国际通用码 !"# 码

国际标准化组织 !/: 制订了 !/:4!90 *-;1;4*< (
通用多八位编码字符集 =0/&=">?$%@AB CD#>EB$4-F#$#
0GH$H 0IA%AF#$% /$# ’，. 区为拼音文字区，! 区是中、

日、韩统一汉字区，第一字节从 196 到 J76，第二字节

从 --6 到 776，一共可表达 (-JJ( 个汉字；另有 - 区标

准化备用区 *;),1 个字位，K 区限制使用区 ,*J- 个字

位。

目前支持多内码的软件和内码转换软件已有许

多，可以让我们避免内码不同造成的问题，免去“怪字

串”之类麻烦，尤其在访问 !"#$%"$# 的时候。中文系统如

=0L:/、中文之星、天汇等都带有 2!345 码转换程序，

四通利方的 K!06!M. 网上中文查询器支持多种内码，

香港还有《繁简通》转换软件、《加盟》、《南极》等双内码

中文系统。另外，MNO!M 是一个共享软件，运行于 O>"
J5 环境，支持中、日、韩三国文字的各种编码标准，作

者是 .D@#%AB>A 的 6G"PQGR !"#$%"$# 网址：IG"PQGS"T@4
#A%U FGVU AD， 在 OOO 上 的 主 页 为 I##EW X X "T@4
#A%U FGVU AD X "T@#A% X 。

!! !"##$%&&!"##$%&& "#$%"#$%
"宜春 吴志强 吴淞岭

在 O!ML:O/ 的

文件管理器下面，如想

观看某个文件的内容，

必需先将有这类扩展

名的文件与某一软件

建立关联，然后才能打

开观看。但是这里有几个问题：文件没有扩展名，无法

建立关联，不能打开；有扩展名却没有与之相适应的软

件可建立关联，无法打开；可以建立关联，可是文件太

大，相应的软件无法处理，也无法打开。

在 L:/ 下面用 YZ[9 命令只能用来观看文本文

件，如是其它文件则显示一些乱码，喇叭发出怪叫，然

后就退出，无法观看。其它一些软件也有其局限性。

然而在 L://69\\ 下面，如想观看任何文件的内

容——— 不管是文本文件

还是可执行文件，也不

管是数据库文件，还是

镜像文件，只需选中该

文件，然后按 7J 键，就

可显出该文件的内容。

文本文件可以文本方式观看，其它文件则可以十六进

制代码方式观看，并且右边有一窗口显出其中十六进

制代码对应的文本内容，如为非文本内容则以小点代

替。如若显示方式不对，只需再按一下 7J 键，就可由十

六进制代码变为文本方式，或是相反。不管文件大小是

几百 ] 还是几百兆，都可以观看。L://69\\ 观看文件

的最大好处是不管怎样操作都不会在无意中破坏文

件。 !
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在如今各种运用计算机制表的软件当中，笔者认

为中文之星的“轻松表格”是其中最好的。它界面友

好、操作简单，符合中国人的制表习惯。下面就谈一下

使用“轻松表格”时的一些经验和体会，供大家参考。

在“建立表格”工具按钮上点击鼠标左键，拖动鼠

标，当所示的基本表格行列数达到所需要求时，再次点

击鼠标左键，则在表格文本窗口中显示一空白的分隔

均匀的基本表格。

当然，所需表格一般不会是分隔均匀的，这就需要

进行表格线的移动。其方法是先将光标移动到相应的

表格线上，此时光标将显示成“分隔符”状，然后有三种

形式的移动方法：一是按住鼠标左键移动，这只是移动

光标所在的整条表格线；二是同时按 !"#$% 键和鼠标左

键，这样就能移动光标所在及其后的所有表格线；三是

同时按 &%’( 键和鼠标左键，此时仅能移动光标所在特

定表格单元的表格线。

对选定的表格单元组，还可以进行融合或分割。

选择所需表格单元组的方法是：移动鼠标光标到欲选

择的表格单元组的某一起点，按下鼠标左键不放，拖动

鼠标，则鼠标光标所经过的矩形区域的表格单元将被

反转显示，这些表格单元就是选择的表格单元；当所选

表格满足需要时，松开鼠标左键即可。

我们还可以对所选择的单元组进行分割或融合。

在菜单的 ) 表格一栏中有相应的选项。其操作方法比

较简单，这里就不详细介绍了。

在向所选表格单元输入文字的过程中，可使用以

下快捷键：

*+, 移动光标到输入条尾

-./0 移动光标到输入条头

10( 删除光标处的字符

)23456230 删除光标前的字符

!"#$% 7 向左扩充当前块选择

!"#$% 8 向右扩充当前块选择

!"#$% 7 *+, 扩充当前块选择到内容尾

!"#$% 7 -./0 扩充当前块选择到内容头

!"#$% 7 10( 将当前所选块内容剪贴到剪贴板中

&%’( 7 9+5 将当前所选块内容复制到剪贴板中

!"#$% 7 9+5 将剪贴板中的内容读取到当前光标处

“轻松表格”还提供了操作简单但内容丰富的斜线

功能。用鼠标双击欲添加斜线的表格单元，即可将当前

表格单元设置为斜线单元。此时按一次 :9+5; 键将在

该斜线框中加入一条斜线。所加入的斜线，缺省情况下

为该单元的对角线。可以多次按 :9+5; 键以便加入多

条斜线。我们还可以改变斜线的角度，方法是用鼠标点

击欲改变角度的斜线，此时所选斜线的两端将出现两

个小黑方块。移动鼠标光标，使之指向某一小黑方块，

按住鼠标左键后拖动鼠标，则所选斜线的此端点将随

着鼠标的移动而移动、当角度合适的时候松开鼠标，完

成斜线角度的设置。“轻松表格”中删除斜线的方法也

很简单，只需选中斜线，然后按一下〈10(〉键即可。

当建立了斜线单元之后，随之就产生了如何向斜

线单元之中输入文字的问题。“轻松表格”提供了很好

的解决办法。其操作也非常简单：把光标移动到需要输

入字符的位置，点击鼠标的右键，定下输入的起始位

置，然后就可以输入字符了。

另外，我们作表一般都要有表头、制表人、制表时

间等不需要有边框线的附件，还有的表格的边框有特

殊的要求，象加粗、虚线等。“轻松表格”也能满足这些

需要。这时要先选择好改变边框类型的表格单元组，然

后选择菜单 ) 表格中的设定边框类型项，屏幕上将显

示“设置边框类型”对话框。这时选择要改变的表格线，

然后点击鼠标左键，屏幕上将弹出一个线段类型列表，

在该表中点按所需的特定线段类型。最后点击“确定”

按钮就可以了。

在表格制完要打印之前，要先用模拟显示功能看

一下表格单元中的所有字符是否都正常显示，因为在

编辑屏幕中看到的表格与实际打印出来的会有一些偏

差。

!

用中文之星

!"#$%&’(
"沈阳 王晓阳
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!""# 年，电脑更进一步走入中国家庭的同时，数

字式照相机也开始敲门。本人在东京从事多年的电脑

工作，在这里愿将数字式照相机基本原理和存储方式

向祖国的读者作一介绍。

数字式照相机的原理是利用 $$%&$’()*+ $,-.
/0+1 %+234+ 5 使光信号转变为电信号、记录在存储器

上。$$% 的决定性的指标在于它的像素数。受光像素

数越多，图像的清晰度越高。中档次的数字式照相机

的像素数 67—8! 万。高档次的数字式照相机的像素

数 9:—!8: 万。专用的数字式照相机的像素数有的超

过 6:: 万。一般来讲 67 万像素数的 $$% 输出信号

;8: < 89: 点阵，9: 万像素数的 $$% 输出信号 !:=8 <
#;9 点阵。

决定画质的因素除了像素数外，还有几项因素。

首先来看 $$% 的面积。$$% 的面积非常小，为能在狭

小的面积上构成鲜明的图像，必须要求配有高性能的

镜头。

但是，现有的镜头只有每厘米 !7: 点的精度。中

档机大多使用 ! > 6 英寸 $$%，对于 ! > 6 英寸 $$% 的

面积，即使像素数在 !:: 万以上，也不能获得高质量

的画质。即使提高输出信号的解像度，因镜头成像密

度不足，信息量不可能再增大。

若加大 $$% 的面积，使用同样的镜头，画面的清

晰度可以提高。例如，高档机 %? @ 6::&富士照相机 5
的 $$% 有 = > 6 英寸，比 ! > 6 英寸 $$% 的面积大四

倍。今后的数字式照相机，以超过 !:: 万像素数的机

种为主，$$% 的面积就更显得重要。

$$% 的彩色过滤境有多种，通过深蓝、大红、黄、

绿 &辅色过滤 5与红、绿、蓝 &原色过滤 5的对比，调节拍

摄的画面。一般来说，辅色过滤色彩度低，感觉比较平

淡，而原色过滤动态范围大，可以再现被摄物的原

色。

按照 $$% 的像素形状，其画质有所不同。数字式

照相机沿用电视摄像机所用的竖长型画质 $$%。但

是，因为电脑的画面是由正方型的像素构成的，从

$$% 直接输入到电脑的图像会变成宽型。为正确表示

图像，需要经软件进行一定比例的修正，这样一来图

像会有一定程度的失真。为此专门设计的正方像素

$$% 的机种逐步增加。

图像有记录在内装存储器和可以交换的存储卡

两类。低档的数字式照相机以内装存储器为主，其缺

点是当内装存储器存满后，暂时不能再进行拍摄。对

于存储卡型的照相机，只要有备用的存储卡，就象换

胶卷一样，拍摄张数不受限制，其缺点是照相机本身

的制造成本高，体积也大。

即使是使用同一种存储卡，以什么方式记录图像

也因厂家不同，拍摄张数及画质会不相同。

;8: < 89: 点阵全色图像，不经处理而直接记录的

话，一张需用 "::AB 的存储量。但是，内装存储器和存

储卡的容量最大为数兆字节，显然可拍摄的张数少而

又少。

实 际 上 图 像 数 据 是 经 压 缩 后 再 做 记 录 ， 这 种

CDEF 压缩方式广泛使用。压缩到低于十分之一的数

字式照相机占多数，这种压缩操作因为经程序处理，

从拍摄到图像记录结束需花一定的时间。也就是说，

按下快门后，到下一次能按快门之间要等一段时间。

一般平均在数秒，也有的超过 !: 秒。这与处理图像的

处理器及内装的压缩软件能力有关。

中档数字式照相机大多数不带变焦镜头。变焦镜

头是由复数的镜头进行组合，实现焦距的自由变化。

因为数字式照相机对镜头要求更高，所以价格 7 万日

元以下的数字式照相机，考虑成本的关系，不太可能

装变焦距镜头。

代替变焦镜头，有若干种数字式照相机带有焦距

切换装置 &称做两焦距切换 5，不像变焦镜头那样自

由，只有广角和望远两档进行切换使用。

带有自动对焦的数字式照相机较多，对近景易模

糊的缺陷进行补正。因为数字式照相机多用于代替抄

写被忘录，为获得清晰图像，近景拍摄时用自动对焦

档。例如 %$ @ =E&理光 5能在 ! 英寸近距拍摄，报纸上

的小文字也能清晰地摄下。

数字式照相机的输出方法有两种：&! 5 数码输出；

&= 5录像机信号输出。

利用信号线传送数据，多数采用串联信号方式

&G? @ =6=、 G? @ 8==5， 最 高 通 信 速 度 限 制 在

!!7H =AI/J。若图像的数据量大，传送时间需要数分

钟。为克服这个缺点，出现了利用 ?$?K 的高速传送方

式。

有的照相机利用红外线通信做数据传输，根据五

厂家 LMM、?NLO、?PQGD、$Q?KN、NAQOQ、?O?.
MERSQGES 的建议，提出数字式照相机的红外线通

信规格。规格统一后，不同厂家的数字式照相机之间

可实现图像交换、打印机上印刷，通信速度最大可达

8RI/J。 并 且 将 来 T?B&TU32+)J(0 ?+)3(0 B-J 5、
KEEE!6"8 普及时，采用该技术的数字式照相机的传

送速度会得到彻底解决。 !

"日本东京 李尔民
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"广州 陶健

使用 !" # $ 建双 % 盘、用 &’()*)*+, -’.*/ 建多个

可引导区等方法确实较复杂，而且受 0!" 性能的限制

也很大。在此我想为大家介绍一个简单实用的多系统

引导工具 "12)34 %+44’,53( 6以下简称 "%7。正是通

过 "%，我在不建立多个可引导分区的情况下，成功地

在电脑上同时安装了 0!" 89 $$、&:;< => ? &@A"、

&:;< => !"B$ 和 -C-&D;"。

常见的 "% 主要有 "% E9 F 和 "% E9 FG。若您想采

用 HIJ E$ 的分区模式，那就不要选 "% E9 F 版，因为它

不兼容 HIJ E$。"% E9 FG 版能很好地兼容 HIJE$，但

它却不能认出 0!" 89 $$6解决方法请看注意事项部

分 7。下面给出本人的硬盘 6$9 KLM7分区和系统安装情

况，使其更直观一点。

分区盘号 卷标名 容量 分区模式 分区性质

%： 0!" 8$$ $FF-M HIJK8 基本分区

0： :;< E$ $FF-M HIJK8 扩

C： &:;< => >FF-M HIJK8 展

H： &:;< => !"B$ 8FF-M HIJK8 分

L： -C-&D;" 8FF-M HIJK8 区

6对于 H：和 L：区可采用 HIJE$，但这里只以 HIJK8 来举

例。 7

K9 "% 的安装

首先把 "% 的文件拷贝到硬盘，建议是在 % 区上

建立一个 "% 的目录存放 6这是因为 "% 在真正安装后

会自动建立一个 "% 目录，为了节省硬盘空间和方便

管理建议如此 7，并把其中的 "12/4,5(9 212 文件拷贝

到 % 区根目录中，然后安装 0!" 89 $$。

安装完 0!" 后就进入 "% 目录，执行其中的 ;,N
2)’OO 命令。随后的步骤如下：

6K 7在“;,2)’OO’)*+,”的多个选项中选择“K”；

6$ 7进入“@*/3,23 "P44’(1”，可按任意键继续；

6E 7 进入“&3(2+,’O*Q3 R+P( %+S1 !T "12)34 %+4N
4’,53(”，在“R+P( <’43”和“R+P( %+4S’,1”中输入名

字及公司名，“!)U3( ;,T+”可跳过，在“"3(*’O <P4V3(”中

填入 "% 的编号，完成后移动光标到“IOO 0+,3”上回

车；

6W 7出现“B3.*2)(’)*+, %’(5”按任意键继续；

6> 7 进入“M++) 0*2X3))3”，此时询问您是否有启动

盘。这里所指的启动盘即为普通的 0!" 启动盘，但 "%

建 议 该 盘 应 有 "R"9 %!-、 H0;"Y9 CZC 和 H!BN
-IJ9 %!- 三个命令，以备 "% 安装失败时对硬盘进

行恢复。选择“RC"”项继续；

68 7 进入“0*2X %+4S(322*+,”，包括两个选项“<+
5*2X P235”和“132 5*2X *, P235”，根据硬盘是否有压缩

而选择不同项；

6G 7 此时 "% 会询问您哪个分区是可引导区 6从
% [ \7，由于现在只有 % 区是引导区，可采用其默认值

% 区回车即可；

6] 7 进入“"12)34 %+44’,53( "3/P(*)1”，按任意键

继续；

6= 7 出现“H*,’O ;,2)’OO’)*+, ")3S”，此时 "% 会自动

为您保存硬盘信息，安装新启动区记录等工作，完成后

按任意键继续；

6KF 7 这时 "% 会要求您阅读一些注意事项，若不

想阅读可选“"X*S”跳过直到退出 "%。

6KK 7退出 "% 并重新启动计算机。当自检完成后，

"% 会出现警告“H*O3 -*22*,.—%^ _ "12/4,5(9 UOS”，按

回车确认，即可进入“!S3(’)*,. "12)34 -3,P 032/(*SN
)*+,”， 其 中 的 032/(*S)*+, 会 显 示 “-"N0!" >9 F
6-;%B!"!HJ7”，您可对这个菜单进行改名，如改名

为“-"N0!" 89 $$6-;%B!"!HJ7”，完成后回车确认，

"% 就会自动引导到 0!" 89 $$。这时 "% 的第一次多重

启动就安装成功了。

使用 0!" 89 $$ 引导计算机，便可安装其它的操

作系统了。建议安装次序为 :;< => !"B$$:;< =>$
:;<<J$-C-&D;"。每安装一个 :*,5+‘2 之后，都要

用 0!" 89 $$ 的启动盘引导计算机，然后进入 "% 目录

执行 ;,2)’OO 命令，再安装一次 "% 的多重启动。这时 "%
的安装将从“M++) 0*2X3))3”一项开始，操作和第一次安

装 "% 的一样。完成 "% 的安装后，也必须重新启动计

算机，使 "% 确认新的操作系统，过程中也会出现

“!S3(’)*,.
"12)34 -3,P
032/(*S)*+,”

项，让您为菜

单改名，随后

"% 会 自 动 引

海淀老虎洞 ] 号：8$8$E$$F 8$8K$FFG
中科大厦 WFK 室：8$8$]F8$ 8$8$]F8F
西单华威七层：88F$]]]] a GKKW

造精品国货，创大众名牌
轰天炮 !!"" 元 重型炮 ##"" 元

电脑
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面向跨世纪白领 & 会员制时尚购物

天汇行会员大行动
热销产品低至五折! ! !

免费赠阅《天汇行邮销购物杂志》 欲知详情，请拨电
话：!"#" $%&%’()*"、%&%#*+")、%&%#*+"’
地址：北京市海淀区万泉河路 ##( 号西环写字

楼 ("+ 天汇行 邮编：#"""+#
, - ./01：23456/73589:3;</:2:37=043> 48.

面向跨世纪白领 & 会员制时尚购物

天汇行会员大行动
热销产品低至五折! ! !

免费赠阅《天汇行邮销购物杂志》 欲知详情，请拨电
话：!"#" $%&%’()*"、%&%#*+")、%&%#*+"’
地址：北京市海淀区万泉河路 ##( 号西环写字

楼 ("+ 天汇行 邮编：#"""+#
, - ./01：23456/73589:3;</:2:37=043> 48.

导到新安装的 ?0@A8:。其它 ?0@A8: 的安装也是如此，

选用 BCD %E && 引导，安装好一个新的 ?0@A8: 后，再

安装一次 DF，并让 DF 重启引导。重复此步骤即可为您

的电脑同时安装多个操作系统。

当多个操作系统和 DF 的多重启动安装完成后，

以后每一次启动电脑，自检完毕后都会出现 DF 的多

重启动菜单，选择不同菜单项就会引导到指定的操作

系统。值得一提的是菜单中有一项“G882 H78. B70=3
I：”，如选择这一项，电脑就会从 I 盘来引导，这一作

用可完全代替 GJCD 中选择启动顺序的功能。

&E 注意事项

!# $ 每安装一个操作系统 !包括 BCD、CD K &、?JL
*(、?JL *( CDM&、?JL LN、O,OPQJD 和 RLJS 等 $，
都必须把 DF 的多重启动安装一次，并让 DF 引导一次

新的系统。只有在 DF 成功地引导了一个新安装的系

统后，才能再安装其它的系统，这是十分重要的T
!& $ 安装新系统前，建议用 BCD %E && 引导后再安

装，这样会更安全一些。

!) $ 若 是 使 用 DF )E "U 版 而 没 有 识 别 出 BCD
%E &&，只需用 BCD %E && 的启动盘启动，再用 DVD I：

F：命令传输系统文件到 F 盘，不用害怕会覆盖 ?0@A8:
的启动文件，然后从硬盘启动，DF 就会正确认出 BCD
%E &&，并在菜单中加上 BCD %E && 的选项。

!’ $ 在 DF 的目录下，会发现多了几个子目录，进

入这些子目录可看到里面保存了一些系统文件以及

F8@<0WE :X: 和 I9283Y34E Z/2 文件。DF 的工作原理就是

把每个操作系统的启动文件都保存起来，选择哪个系

统就把这个系统的文件 FCPV 到启动区的根目录。

!( $ 由于一些系统安装过程中会检测是否有其它

的 ?0@A86: 存 在 ， 这 时 可 用 P/72028@ O/W04 把 这 些

?0@A86: 所在的分区暂时隐藏，然后再从这个隐藏的

分区中划分大约几兆的空间成为可见的暂时分区，这

样既隐藏了存在 ?0@A86: 的分区，又使新划分的分区

代替原来的分区号，不至于因为隐藏了一个分区而使

分区号改变，影响安装时路径的确定。当安装完成后，

再用 PO/W04 把暂时分区归回原来的分区，并把隐藏的

分区重新设为可见分区。

)E 对 DF 操作的一些介绍

电脑在启动并完成自检后，便会出现一个 DF 的

多重启动菜单，选择不同项就会引导到不同的操作系

统。通过对 DF 菜单的进一步设置，会使其更加悦目，

功能也更加强。当出现菜单后，按 I[N \ D 进入 DF 的

设置选项 !D,NRP CPNJCLD$，这里只介绍其中常用的

五个。

!# $N0.3892: I@A B3</912 CD O3@9。它包含六个小

项；! N0.3892 28 D3134208@] 这是选择当菜单的等待时

间超过指定时间时，是否自动执行指定的引导命令；"
D348@A: R@201 N0.392] 此项用于指定菜单的等待时间

为多少秒；# B3</912 D3134208@ 用于指定当超过了等待

时间后自动引导哪个系统，可通过菜单中 I ^ _ 项来

选择；$ D31342 D89@A 此项是用于选择菜单出现时的提

示声，当选定一个后可按回车试听；% O0@923: R@201
D4733@ D/=37 设置菜单屏幕保护的等待时间；!% $D4733@
D/=37 选择屏幕保护的样式，选择一个后按回车可试

看。

!& $ P/::687A D349702X O3@9 此项可为菜单中某个

引导项设置密码，以限制不同用户的使用范围。

!) $ H013 O/@/W3.3@2 O3@9 从这一项用户可看到

DF 在引导时需要 FCPV 的一系列文件，用户也可以对

此进行修改，通过\ K - 可设置 FCPV、B,[,N,、M,‘
LIO, 三个命令。例如：我在安装了 P?0@ *( 和 P?0@
*( CDM& 后， 发现 P?0@ *( 启 动时 使 用了 P?0@ *(
CDM& 的 [CaCE DVD 文件，使 P?0@ *( 的启动标志变

成了 P?0@ *( CDM& 的标志，于是我进入该项并选定

P?0@ *(，将其中一个 L8@3 的位置改成了 B31323 [C‘
aCE DVD，这样 DF 引导时会把启动区中的 [CaCE DVD
文件删除，P?0@ *( 就恢复了原来的标志。同时，还要

在 P?0@ *( CDM& 中，也将其中一个 L8@3 的位置改成

FCPV [CaCE DVD!在 DF 目录下与 P?0@*( CDM& 关

联的子目录中必须要有此文件 $，这样若引导 P?0@*(
CDM& 时就 会把该 文件 FCPV 到启动 区以显示 其标

志。通过这一删一增就可完全解决启动标志的问题

了。

!’ $ C7A37b IAAb I@A M3.8=/1 O3@9 此项用于调

整各个引导项的位置，以及增加或删除菜单项。I[N \
N 可把选定项移到最顶；I[N \ G 可把选定项移到最

底；I[N \ I 增加菜单项；I[N \ M 删除菜单项。

!( $ B3:470c208@ I@A J48@ O3@9 包含三个小项!
B3:470c208@ 用于为多重菜单改名；" J48@ D3134208@ 可

以选择不同的图标；# J48@ F8187 改变图标的颜色，操

作键为 HU 和 H+。

!

’()) 杀病毒软件 当前版本 *%+ #,
d011 <87 BCD：反病毒基本平台，邮购 ##" 元

d011 <87 ?0@A86:e #% 位平台，支持 ?0@A86: )>’
d011 <87 ?0@*(：)& 位平台，支持 ?0@*(
d011 <87 L326/73e 用于 L8=311 网络服务器 (*"" 元 K 套

d011 <87 ?0@A86: LN：用于 LN 网络服务器 (*"" 元 K 套

地址：北京东长安街 "- 号 .,** 信箱 邮编："##/-"
中国金辰安全技术实业公司北京分公司

电话：&,%#.,**，&,%#./-. 传真：&,%#./-.
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传 真 软 件 的 安 装 与 使 用
"北京 徐江伟

计算机可以完成传真机的工作，所需的只是一个

调制解调器和相应的软件（打印机可选）。从 !" 机发

传真与从标准传真机发传真相比有许多优点。首先，

如果用户在 !" 机上做好了传真，不必再将它打印出

来再送入传真机中。从普通的传真机发来的文档可作

为“相片”存储，用户可以在屏幕上观看或在方便的时

候将它们打印出来。这样可以最大限度的节约纸张，

以实现无纸传真。如果发送方和接收方都使用 #$%
&’()(*+ ,+ -(’. /,0，那么通过传真可以发送一个可编

辑的文件。例如，用户可以将某个 -123 文档（4 31"）

传真给其他人。接收方可以打开传真过来的文档，用

-123 按通常方法直接对它进行编辑，然后再将它传

回给用户。另外，用户还可以在同一时间将传真发送

给多个人。

从传真的发展过程来看，多年来 315 环境下的传

真风靡一时，但它很难以同样的方式接收传真。整个

收发过程相当不便，而且操作也较繁琐，查看、打印收

到的传真还都不理想。现在，-$67(8) 解决了这些问

题：-$67(8) 面向图形界面；-$67(8) 支持多任务，这

意味着只要计算机在工作，传真软件就可以处在接收

传真的状态；传真软件的编制者不需要再对市面上每

种打印机提供图形驱动程序，而由 -$67(8) 负责处理

打印接口；-$67(8) 提供了一种处理从应用程序中输

出的简单方法，这意味着你可以从任何支持“输出到打

印机功能”的 -$67(8) 应用程序里发传真。

由于 -$67(8) 为发送传真提供了良好的环境，于

是出现了大量的传真应用软件，如 -$6/,0 !’( 等著名

传真软件。它们都具有以下主要功能：!传真软件的

发送部分是作为打印机驱动程序安装的，它接受任何

-$67(8) 应用程序传给打印机的输出；"允许用户建

立一个包含常用传真号的电话号码表；#编制时间功

能表可使机器在无人照管时收发传真，例如，在长途话

费半价的时段；$组传输功能允许你发送一个传真发

送给多个接收者；%可以选择、编辑或自动产生封页；

&后台传真接收功能使你在运行其它程序时仍能接收

传真；’内嵌的 1"2 功能可以将接收到的传真可转换

成文件形式，既而存储到磁盘上或打印出来；(支持扫

描仪的输入的图形硬拷贝；)支持 339 以连接到其它

-$67(8) 应用程序；*具备作为数据终端和文件传输

协议的能力，传真软件能用作终端仿真程序和实现文

件传输功能。

时下流行的调制解调器 :5 2(;(+$&) 随机赠送的

<=$&. >$6.?? 传真软件由 5@$+A #$&’( 5(*+8,’B 制作。

这是一个相当精巧的小软件，界面精致，功能强大，容

量仅为 C4 D#E（-$67(8) FB’)$(6）。不仅能收发传真，

还能作为终端仿真程序连接 EE5 等使用。缺点是无中

文界面，文字提示过于专业，不易阅读。

如果说 <=$&. >$6.?? 是一道风味小吃，那么贺氏

的通信软件 5@,’+&(@ 中文版更象是满汉全席。从电话

答录、语音提示、语音邮箱到点播传真，应有尽有，为用

户提供相当完全的服务。全中文界面，如果你掌握了

-$67(8)GH 和 -$67(8) *(’ -(’.I’(=J) 的传真发送方

法，那么 5@,’+&(@ 便可运用得游刃有余。

下面介绍 -$67(8)GH K LM 和 -$67(8) *(’ -(’.%
I’(=J) 中传真的安装与使用方法。

一、!"#$%&’() 中的传真安

装与使用

N+ 8(’. /,0 是 -$67(8)GH 内嵌的传真服务，传真

是作为 #$&’()(*+ 90&A,6IB 中的一条电子邮件消息来

对待。

O一 P安装 #$&’()(*+ /,0（传真）

#$&’()(*+ /,0 使用 #$&’()(*+ 90&A,6IB 来处理输

入和输出传真。因此应保证 90&A,6IB、写字板和 #$%
&’()(*+ /,0 全部安装。

将 -$67(8)GH 光盘插入光驱，关闭其它应用程序

窗口。在 -$67(8)GH 的控制面板中选择“添加 K 删除程

序”，并在弹出的窗口中选择“安装 -$67(8)GH”标签，

在“组件”栏中选中“#$&’()(*+ /,0”项（如果 90&A,6IB
未安装，那么也选中该项），此时确认完成。与此同时，

安装程序会将传真所需的项目全部安装好，十分方便。

在第一次使用 90&A,6IB 时，安装向导会询问需要

安装哪些信息服务程序，本文只需要 #$&’()(*+ /,0，即

使安装向导未出现，只需到控制面板中查看并设置“传

真”的属性即可。注意：在设置过程中应十分小心，传真

和邮件的配置极容易混淆，造成传真不能正常工作。
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完成安装后，桌面上会出现“收件箱”（!"#$%）图

标。以后，每次都要进入（&%’()"*+）进行收发传真。

,二 -设置传真属性

在发送时间一栏中，尽快（). .$$"). /$..0#1+）是在

撰写传真后立即发送；折扣率（20.’$3"4 5)4+.）是在本

地规定电话费半价时段中发送；特定时间（6/+’070’
408+）是在接收方有特殊时间要求时使用的。

消息格式（9+..)*+ 7$58)4）一栏中，在通常情况

下，用户需选择“如果可能，可以编辑”项。该设置允许

用户通过使用 90’5$.$74 :)%（任何 90’5$.$74 ;4 <$5=
类型的 :)%）发送可编辑的文档到其它 >? 机上去。如

果接收方是一台传真机，90’5$.$74 :)% 会将文档作为

普通传真进行传送，并在接收方传真机上打印出来。

拨号标签中设置拨号的属性：音频或脉冲方式、本

机的位置、重试次数和外线是否拨 @ 等。

传真调制解调器的属性可在调制解调器的标签中

设置。应答方式、呼叫首选项、扬声器音量等项可按自

己喜好设置。

剩下的标签是用户个人信息，可依个人情况填写，

如果在将来发送传真时选择了发送传真封面，这些信

息将会随传真一同传送。

在做好所有设置工作后，便可进行收发传真工作。

书写传真有两种方法：一种是在 &%’()"*+ 菜单中的

“撰写”、“新建传真”中进行；另一种是在“开始”菜单中

选择“程序”、“附件”、“传真”、“撰写新传真”后书写。

书写及发送的过程如下：

AB 用户选择所使用是否为便携机。

CB 由 添 加 列 表 方 式 可 将 同 一 传 真 发 送 给 多 个

人。结合通讯录会更加方便。

DB 至于传真封面是在传真首页显示发送方的信

息，应包括收件方的姓名和传真号等信息。及发送方

的一些介绍类信息。甚至可以在传真封面上加入图形

和文本等装饰。

EB 可在传真头页加入主题及附注，以示醒目。

FB 这是关键的一步，将真正要发送的文件加入到

“待发文件”框中。加入的文件可以是文本、图形、电子

表格等可显示文档。

GB 最后一步是完成了，单击“完成”即可。

在这之后，;4 H$5= :)% 会启动内嵌的 I?J 工具

将加入文档转化（J+"K+50"*）为图形格式，以备发送。

另外，在 <IJ2 中，可将编辑好的文档经由 :)%
<0L)5K 直接发送（6+"K）到 ;4 H$5= :)% 中即可。这种

方法更简单。

;4 H$5= :)% 是 90’5$.$74 的通信产品。用于书写、

编辑、收发传真。;4 H$5= :)% 非常灵活。它支持 M0")5N
:01+ O5)".7+5（M:O）及 J+"K+50"* 协议，因此可以把文件

直接连接到传真机上，在运行中文 <0"K$H.PF Q RO 或

<0"K$H. 7$5 <$5=*5$3/. 的系 统及 支持 ;4 H$5= :)%
的设备之间传送。

;4 H$5= :)% 还包含两个使用方便、功能强大的工

具（也是必不可少的工具）：传真浏览器（90’5$.$74 :)%
S0+H+5）和传真封页编辑器。

传真浏览器中的传真文件是被转换过来的传真文

件，是图形图像，可以将传真局部放大，并可以选取其

一部分进行复制，还可以将图像连续翻转 P@T。
美观、新颖的传真封页会给人好的印象，因此，良

好创意相当重要。90’5$.$74 的传真封页编辑器给你这

个施展才能的机会。

保密是信息社会的最大问题之一，在传真方面更

是如此。;4 <$5= :)% 具有良好的保密性能，它提供了

扩展的传真安全选项，可以发出和接收机密传真文档，

只有收件人能读此传真信息，还能实现“数字签名”来

确定文档的真实性，“数字签名”对于合同、发票和其

它商业文档很有用，比如：收件人知道传真来自所表明

发送人，非冒名顶替者；收件人知道传真中途未被改

动，且传送过程未出毛病；“数字签名”证明文档来自发

件人，发件人不能“否认”所发的文档（避免商业、金融

交往中的违约行为）。

;4 <$5= :)% 的保密方法有两种：一种是口令加密，

另一种是公用 Q 私有钥匙加密。第一种容易使用，只需

用密码锁住传真；然后将密码告诉收件人，收件人即可

用它来打开收到的传真。注意：在传真的主题中不要写

入机密信息，密码对这部分不起作用。普通的传真机无

法显示加密后的传真。

钥匙加密：公用 Q 私有钥匙加密系统有公用钥匙和

私有钥匙，用来在传送前对文档加密，传送后用来解

密。想发送保密传真的用户用公用钥匙对文档加密，收

到文档后用私有钥匙解密。公用钥匙和私有钥匙使用

同样的密码和用户信息一次生成，这两把钥匙连在一

起，提供一套独有的双项保密系统。

使用前先要进行设置，在收件箱（!"#$%）中，选择

“工具”、“90’5$.$74 传真工具”、“高级安全性”后，会出

现密钥设置窗口。单击“新密钥集”（R+H U+N 6+4）并输

入密码，再将公用钥匙存入一张软盘以便传递给收件

人。也可在这里将其他人给你的公用钥匙加入。密钥由

AFE 个字符组成，区分大小写，包括密码和发件人信

息。添加，修改和删除都很方便。

显示出各种加密方式。发件人可依实际情况来选

择。

二、!"#$%&’ (%) !%)*+)%,-’
中传真的安装与使用

<0"K$H. 7$5 <$5=*5$3/. 中的传真安装、使用方
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法 与 !"#$%&’() 中 的 类 似 。 在 安 装 !"#$%&’ *%+
!%+,-+%./’ 后，先在“控制面板”中设置“传真”属性。

具体步骤如下：

0一 1 安装调制解调器：在 234 5%$67’ 窗口中单

击“添加”（8$$）键，在弹出的“添加传真调制解调器”

对话框中选择一个或多个连接好的调制解调器，并确

定。经过测试之后，会出现，正确输入国家，地区代码

和 你 的 传 真 号 码 。 最 后 ，“已 安 装 的 调 制 解 调 器 ”

（9#’:3;;6$ 5%$67）栏中会显示出刚才所选中，并安装

成功的调制解调器。如果安装多个调制解调器，可选

中其中一个后，单击“设置为活动调制解调器”（<6: 3’
8=:">6 5%$67）键，将其设置活动备用。

0二 1设置调制解调器：在“已安装的调制解调器”

栏中选择其中一个，单击“建立”（<6:./），在设置传真

的响应模式后，可再进行“扬声器”、“拨号”的设置。具

体设置方法类似 !"#$%&’() 中的设置。

设置完成后，即可进行收发传真了。在程序管理

器中打开“网络”（?6:&%+,）组，双击“邮件”图标，进入

“邮件”的界面。先对传真进行设置，设置与 !"#$%&’()
中大致相同。此后，选择菜单“邮件”（53";）中的“地址

薄”（8$$+6’’），在 ?6& 对话框中选择“5"=+%’%*: 8:
!%+, 234”，并确定。然后，在 ?6& @’6+ 窗口中输入“别

名”（8;"3’）“传真号”（234 ?.7A6+）和“封页上的名字”

（?376 %# B%>6+/3-6），并确定即可。

关 闭 地 址 薄 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “ 写 作 ” 键

（B%7/%’6），从地址薄中加入收件人的名称及传真号

即可，并相应的填入抄送，主题和附加的文件。（注意：

附加的文件是将要被转化为“照片”的文件，与电子邮

件不同）。

以上步骤完成之后，单击发送（<6#$）键就可以发

送了。此外，有一点很重要。当你用传真访问一些传真

自动回复系统时，此时的电话要连到调制解调器上。当

信息选择好之后，系统会提示你按下传真机上的 <:3+:
键，这时，如果在 !"#$%&’() 中，可按单击 <:3+: 菜单中

的传真机图标，在激活的对话框中单击“现在应答”

（8#’&6+ ?%&）键即可接收；在 !"#$%&’ *%+ !%+,C
-+%./’ 中选择菜单“*34”中的“8#’&6+ ?%&”。其他传真

软件中也有类似设置。

!

南京月亮
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))**+ !"#$%" （二）

"重庆 全洪兵

二、 窗口技术

（一）窗口的定义

为什么我们一开始就来学习窗口技术呢？细心的

朋友可能已经发现了 !"#$%" 与 !"#&’() 最大的不同

便在于 !"#$%" 的所有命令操作均可在窗口下完成。

“窗口”是 !"#$%" 中一个最基本的概念。当您进入

!"#$%" 后，首先映入眼帘的便是一个标准的系统窗口

*+",,-./ 窗口 0。
12 窗口的含义及类别

所谓“窗口”，指在屏幕上指定一个区域，在该区域

内可完成数据的录入、加工、输出等操作。一个标准的

系统窗口 *如命令窗口 +",,-./0可作以下操作：

（10 双点标题 *+",,-./0：最小化 3 还原

（40 点右上角 *三横 0：最大化 3 还原

（50 点左上角 *方块 0：关闭窗口

（60 按住标题 *+",,-./0拖动鼠标：移动窗口

（70 按住右下角 *8 0拖动鼠标：改变窗口大小

窗 口 可 分 为 两 大 类 ： 系 统 窗 口 （ 如 命 令 窗 口

*+",,-./0及用户自定义窗口。

42 用户自定义窗口

用户自定义窗口是 !"#$%" 编程中用得最多的，它

是由用户自己根据需要定义的，其使用过程一般分为

三个步骤：定义、激活、关闭。我们先来看看一个用户

窗口是怎样定义的。

9)!: ;:<9 =窗口名>
!?@A =左上行，左上列> B@ = 右下行，右下

列> C ’B =左上行，左上列> (:D) =行数，列数>
E!@@B =注脚> C B:BF =标题> G
E9@H& C $’<) C (I(BG
E+F@( C !F@’ C J?@; C D@@AC (K’9G
E+@F@ (+K) =色彩号> G
选项说明：9@H& C $’<) C (I(B 窗口的边框为双

线 3 宽线 3 系统，默认为单线框；

+F@( C !F@’ C J?@; C D@@A C (K’9 可使用鼠标

关闭 3 移动 3 改变大小 3 最大 3 具有阴影；

+@F@ (+K) =色彩号> 定义窗口的色彩号。

示例 48 定义一个“数据录入”窗口 F?+L
9)!: ;:<9 F?+L !?@A 5，M B@ 1M，NO ；

B:BF P数据录入P !@@B P)(+ 退出P ；

(I(B (K’9 +F@( D@@A ；

+@F@ (+K) Q
（二）窗口的激活

已经定义好的窗口是不能直接进行录入、输出等

操作的，只有当已定义的窗口被激活后才能使输出指

向该窗口。

’+B: ;:<9 E =窗口名表> G
示例 58 激活已定义“数据录入”窗口 F?+L
’+B: ;:<9 F?+L
*三）窗口的隐含、显示、关闭、清除

（10 窗口的隐含：一个已激活窗口隐含后，该窗口

仍保持激活状态。K:9) ;:<9 E =窗口名表> G
（40 窗口的显示：显示被隐含了的窗口。

(K@; ;:<9 E =窗口名表> G
（50 窗口的关闭：指暂时关闭窗口，但还可以重新

激活。9)’+ ;:<9 E =窗口名表> G
（60 窗口的清除：指从内存中清除窗口，不能重新

激活该窗口。?)F) ;:<9 E =窗口名表> G
（四）窗口的测试

!"#$%" 总是想得很周到，为您提供了一系列窗口

的测试函数。

18 测试内存中是否存在指定窗口

;)R: E = 窗口名> G 当窗口存 在返回 逻辑真

*8 B8 0，否则返回逻辑假 *8 !8 0。
示例 68 测试“数据录入”窗口 F?+L 是否存在

？;)R:*PF?+LP0
48 测试指定窗口的列数和行数

;+@FE =窗口名> G 测试指定窗口的列数，返回数值。

;?@;E =窗口名> G 测试指定窗口的行数，返回数值。

（五）窗口的移动

已经定义好的窗口并不是很呆板的，它还可以根

据用户的需要挪动位置。

18 窗口内显示内容的移动

(+?@ =左上行，左上列> ，=右下行，右下列> ，=行

数> ，=列数>
选项说明：=行数> 为正向上移动，为负向下移

动。 =列数> 为正向右移动，为负向左移动。

示例 78 将 1，4 到 7，7O 的内容向上移一行，右移
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两列：*03J &，!，=，="，&，!
!H 窗口的移动

KJM+ 5D;) W窗口 名X <J W 左 上行， 左上

列X Y NZ W行数，列数X [0+;<\
选项说明：W左上行，左上列X 指移动后窗口的

新坐标位置。 W行数，列数X 指窗口移动的行数 S正
向下，负向上 ]，列数 S正向右，负向左 ]。0+;< 将窗口

移动至屏幕中央。

示例 IH 将“数据录入”窗口 V30^ 移至屏幕中央

KJM+ 5D;) V30^ 0+;<
关于窗口技术的知识，我们就先学习到这里。有

的朋友觉得学习数据库知识太死板，没有一点轻松愉

快的东西。我却不这样认为。不信，我们就利用刚才学

习的窗口技术知识来改善一下程序的视听环境吧。

’’轻松一下’’
示例 $H 管理系统启动封面设计 SEJU$H B3_]
这是一个管理系统的启动封面。它利用窗口技术

形成了一个简单的有声有色有趣的动画效果，您可一

定要亲手一试哟。

*+< <4V^ JEE
’ 定义三个颜色鲜明、大小不一的窗口

)+ED 5D;) 0^& E3JK &(，" <J !"，=I 0JVJ *0R+ =
)+ED 5D;) 0^! E3JK "，(# <J $，%( 0JVJ *0R+ G

)+ED 5D;) 0^( E3JK &=，!! <J !$，=I 0JVJ *0R+ $
’ 激活三个窗口，以 0^( 为当前活动窗口

40<D 5D;) 0^&，0^!，0^(
’ 关闭光标

‘ *Z*S!""! ]
a &，= *4Z b欢迎进入 E1,B21 的世界b
a (，= *4Z b 这是一个迷人的世界b
a =，= *4Z b 充满刺激的世界b
a $，= *4Z b 只要付出了艰苦的劳动b
a #，= *4Z b 您就会征服这个世界b
’分别从不同方向移动三个窗口并配音，形成动画效果

EJ3 B ‘ & <J && *<+B &
cc0R3S$] O 0R3S$]
KJM+ 5D;) 0^& NZ "，&
KJM+ 5D;) 0^! NZ &，d !
KJM+ 5D;) 0^( NZ d &，"
’ 三个窗口每隔 "H ! 秒移动一次

54D< bb <DK+ "H !
+;)E
’ 卷帘式移动窗口内的文字，加强动画效果

EJ3 ^ ‘ & <J &" *<+B &
cc0R3S$] O 0R3S$]
*03J &，&，#，("，&
+;)E
’ 定格显示版权信息

a =，= *4Z b欢迎使用 ’ 版权所有b
54D< bb <DK+ !"
’ 清除三个窗口

3+V+ 5D;) 0^&，0^!，0^(
3+<e &’()
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抛去动画不谈，只从静态的角度来说，!"#$#%"#&
的特殊效果处理起码在三个地方赶不上 ’( )$*+,#。其

一，将二维平面图形通过路径来放样，达到三维立体的

效果；其二，在立体上贴图；其三，灯光特技。三维放样

效果常常是吸引初学者的兴趣点所在，而立体贴图和

灯光特技则初学者往往容易忽略。下面用两个例子来

展示一下立体贴图和灯光特技的妙处。

还将告诉您几种 ’() 中输入汉字的技巧。

一、文字的包装

启动 ’() 后，系统将自动进入到 ’( -+,$#. 画面，

按下 /012 键，系统将进入到 3( )"4&5. 中。在屏幕

右边的菜单中6 选中“7.54$$859$$0#:$”命令，然后从

弹出的对话框中选择你喜欢的字体6 再单击对话框中

的 /;<2 ；选中“7.54$$859$$-:$5.”命令，在弹出的

对话框中输入“’()”；执行“7.54$5$859$$!=4>5”命

令，这时将光标移到视窗中，光标变成十字线形状，单

击鼠标左键，拖动鼠标，将拖出一个四边形的边框，这

个 边 框 决 定 着 输 入 文 本 的 高 和 宽 ， 再 一 次 单 击 则

“’()”字样出现在 3( )"4&5. 视窗中。

按 /032 键进入到 ’( ?#@$5. 中；执行“)"4&5%$
A5$$)"4&5.”命令6 则弹出一个对话框6 单击 /B5%2 6
则在 3( )"4&5. 中创建的“’()”文字图形出现在 ’(
?#@$5. 的视窗中；执行“)"4&5%$A5$$75:$5.”命令；执

行“;CD5>$%$E4F5”命令6 弹出一个对话框6 单击对话

框中的 /7.54$52 按钮；按 /0’2 进入 ’( -+,$#.6 我们

会发现“’()”已变成了立体的文字6 这时6 这个立体文

字应该称作 ;CD5>$ G物体 H了。

执行“)*.04>5$E4$5.,4=$A5$ ?,C.4.I”命令6 弹

出 一 个 材 质 库 对 话 框 6 单 击 左 边 列 表 框 中 的

“’()J E?K”6 再单击 /;<2 ；执行“)*.04>5$E4$5.,L
4=$7"##%5”命令，出现一个对话框，对话框中列出了

各种各样的材料，你可选择一种喜欢的材料做为贴图，

选中材料后单击 /;<2 ；选中“)*.04>5$E4$5.,4=$
M%%,N:$;CD5>$”命令6 将光标移到 O)-P 视窗内6 光标

变成小四方形6 移动光标到“’()”物体上单击6 则出现

一个对话框6 问你是否将所选的材质定义

到“’()”这个物体上，单击 /;<2 ；执行

“)*.@4>5$E4&&,:N$8I&5$7I=,:+.,>4=”命

令，出现一个黄色圆柱体。

通过“)*.04>5$E4&&,:N$M+D*%$”下的

E#Q5 和 )>4=5 命 令 移 动 并 调 整 圆 柱 的 大

小 6 使 其 正 好 盖 住 “’()” 物 体 ； 选 中

“)*@@4>5$E4&&,:N$M&&=I ;CD5>5”命令 6
将光标移到任一个视窗内单击6 使其被激

活6 然后将光标移到“’()”物体上再一次单

击6 则弹出一个对话框6 问你是否将贴图与

物体连结起来6 单击 /;<2 ；执行“?,N"$%$;R:,$
7.54$5”命令6 然后将光标移到 8;! 视窗内单击鼠标6
将 8;! 视窗激活6 这时光标变成十字线状6 将光标移

到视窗的左上角单击6 则出现一个对话框6 这个对话框

可 以 设 定 灯 光 的 颜 色 、 亮 度 、 光 源 名 称 等 6 单 击

/;<2 6 一盏泛光灯便建立起来了6 它是用一个黄色

的“米”字状图标来表示的。依照以上步骤6 再在 8;!
视窗的右下角建立一盏泛光灯。

执行“P5:+5.5.$P5:+5. S,5T”命令6 然后单击

O)-P 视窗使激活6 再一次单击6 则出现一个着色对话

框6 单击 /P5:+5.2 按钮6 便开始着色了，着色完毕将

出现下面的效果（图 1）。

图 1

二、!" 大舞台

事实上6 ’( 建模和动画6 都离不开灯光6 如果不建

立光源的话6 那么不管你创建了多么精彩的模型或动

画6 着完色之后6 屏幕上看去也只是一片黑。在上面的

例子中6 已经建立了两盏泛光灯6 下面我们再创建红、

绿、蓝三种颜色的聚光灯，看看效果如何。若想显示聚

光灯的投影效果，必须在“’()”物体下方再建立一个

桌面，就象舞台一样。

选中“7.54$5 $U*4+”命令，将光标移到 8;! 视

窗，在视窗左上角单击，然后拖出一个四边形方框，这

个方框决定桌面的大小；单击鼠标，这个方形消失，这

时再用鼠标拖出一条线，这条线决定桌面的厚度，松开

鼠标键，一个桌面出现了；激活 0.#:$ 视窗，执行
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“!"#$%&$’()*+,$!"-*”命令将桌面移到“./0”物体

的底部；执行“1$23,4$05",$67*8,*”命令。

在 97":, 视窗的左上角单击; 拖动鼠标便会出现

一个箭头线; 这个箭头代表聚光灯的聚光点; 将箭头拖

向“./0”立体字上单击; 则出现一个对话框; 这个对话

框可以设定聚光灯的颜色、强度、投影等，单击 <684,
038#"=> 、<03"= 6":*> 按钮使变红；在对话框上方

有 ?、@、A 和 B、A、0 六个长条框; 拖动框中的数字可

以设定它们的值; 现在设 ? C DEE、@ C F、A C F；单击

<67*8,*> ; 则一个红色的聚光灯建立了。依以上步

骤; 分别在右方和上方再建立 ? C F、@ C DEE、A C F 的

绿色灯和 ? C F、@ C F、A C DEE 的蓝色灯。

在 G0H? 视窗内着色，执行“?*:#*7*7$?*:#*7
I$*=”命令；将光标移到 G0H? 视窗内单击; 使其激

活; 再一次单击则弹出着色对话框；

单击着色对话框中 <?*:#*7> 按钮; 开始着色；着色完

毕之后; 将出现如图 D 的效果。

图 D
我敢打赌; 有许多朋友正为没有办法在 ./0 里输

入汉字而发愁; 下面我告诉你三种方法：

第一个办法巧用 JB’K’0B’J
启动 JB’K’0B’J LM F；执行“9$N*$O*=”命令建

立一个新文档；单击工具箱中的 KPJHQ植字 R 工具; 使

激活; 然后在新文档中输入你想要的文字; 这些文字将

以文字选定框的形式出现；执行“S$:#"=4$03"=
J8,3”命令调出路径调色板；单击路径调色板右上角的

黑三角按钮; 得出弹出式菜单; 从中选择“!8T* 58,3”

命令；则文档中的文字选定框转变成了路径；执行

“9$N*$HU5"7,$J8,3 ," VNNW4,78,*7⋯⋯”命令; 弹出一个

保存对话框; 选择’M XV 格式保存文件；这时就可退出

JB’K’0B’J 应用程序; 重新进入 ./0; 然后在 D/
0385*7 中执行“9$N*$1"8#”命令即可调用用 JB’K’Y
0B’J 保存的汉字了。

第二个办法巧用 6"7*N/?XS
启动 6"7*N/?XS; 新建一个新文档；在文档中输

入需要的汉字；然后在执行“文件$导出”命令; 将文档

以’M /H9 格式保存起来；退出 6"7#N/?XS; 进入 ./0
并在 D/ 0385*4 中调用保存的 /H9 文件即可。

第三个办法笨用画笔

如果你找不到以上两个软件，那么只能试试笨办

法了。启动 SVO.M D 的画笔或 SVOZE 的画图软件；输

入 你 需 要 的 汉 字 并 保 存 为 A!J 格 式 ； 退 出 SVOY
/’S0; 并进入 ./0；在 ./ H#$,"7 中执行“?*:#*7*7$
0*,W5$A8+T27"W:#”命令调出 A8+T27"W:# [*,3"# 对

话框; 单击对话框中 <A$,([5> 右边的按钮; 弹出一

个选择图像的对话框; 在对话框中找出存为 A!J 格式

的汉字图像; 选中; 然后单击 <’\> ; 单击 A8+T27"W:#
[*,3"# 对话框中的 <’\> ；按 <9]> 进入 D/ 0385*4
中并执行顶端的菜单“I$*=$0** A8+T27"W:#”命令;
这时存为 A!J 的汉字图像出现; 这只是背景图的显

示; 并不影响图形；这时你就可以执行“67*8,*$1$:*”

命令; 将字的外轮廓色描绘下来; 用它来做出汉字的

D/ 模型了。 （N)

&*+ !"#）

则该操作为错误的操作；同样，如在设定段前段后间

距时使用回车键增加段间距，也认为是错误的操作。

在本题操作中，前四项都是对字符格式进行设

定，而后三项是对段落格式进行设定。在进行设定前

都要首先选中操作对象。对字符格式设定时对象的选

定可按上面介绍的方法进行，而在选定段落时只需将

光标放至欲操作的段落的任一位置处即可。

在本题操作时除可按上述方法进行外，下面再介

绍一下关于格式刷的用法。利用格式刷可以方便的进

行字符及段落格式的复制，格式刷的用法如下：

如欲将已设定的字符格式应用于其它的一些字

符，可先选中已进行设定了的文字，然后单击格式刷

图形化按钮，此时鼠标光标改变成一个带有小刷子的

形状，然后用鼠标拖过的内容都将改变为所选定文本

的格式。

如欲进行复制的是段落格式，可首先单击显示 ^
隐藏图形化按钮，选中欲复制格式段落末尾的段结束

符，如再使用格式刷，则所拖过的文本的段落格式都

将与选中的段落的格式相同。

如既要复制段落格式，又复制文本格式可将文本

及段落末尾的段结束符同时选中，再使用格式刷可同

时对两者都进行复制。

本题要求考生能熟练的进行格式的设置与编排，

要求考生能仔细的按照题目要求完成全部的要求。

&OPN)
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颜教授：

高见是谈不上，说到

电脑作画的准备工作，倒

是有些经验之谈。

首先，你最好有一台

性能不错的计算机，最好

是用 ()*+,-. !// 这一级

别的处理器，由于进行图形操作需要大量内存，所以至

少得有 %012 的内存，硬盘自然是越大越好。

再有，你就需要有大量的作画素材。素材可以分成

两类：一类是印刷素材，如精美的印刷品上漂亮的图

画，照片，或者是做在纸上的油画或山水画。如果你希

望把它们作为自己的作品打印出来，首先需要把它们

输入到计算机中，一种最直接的方法就是对它们进行

扫描，在这一领域，’( 的 345*6)+ 曾多次获得业界著名

的杂志 (7 15859,*) 的编辑选择奖。在扫描时应该尽量

用高的分辨率，这样能够保证输入的图象的质量足够

好，从而打印输出的质量也更为出色。另一类素材就是

电子素材，它可以是数字相机拍摄的景物，也可以是已

经存储在计算机中的艺术图片。要获取这些艺术图片，

你可以从 %: 网点上进行下载，你还可以在 ’( 的主页

进行注册，以免费获取大量的艺术图片和作品。再有，

市面上也有大量用于主页创作的素材库，其中也收罗

了许多精美的图标、图片和图形。

最后，自然就是需要一个好的喷墨打印机来输出

你的杰作了。在这方面，’( 的产品确实不错，其产品优

势首先体现在普通纸打印所表现的高品质上。之所以

这样，首先是因为 ’( 采用了可以自动调整颜色输出

的设置值以极具震撼力的色彩的 3.5;+7<=<; 技术，它

能使墨盒根据不同的文本、图画和纸张自动调节每种

色彩的输出，使用户轻松地得到专业效果的图象；其

次，’( 所具备的分辨率增强技术（>?@）能够使输出文

字、图案边缘更加圆滑细致；最重要的是 ’( 采用了能

够保证文本和图象线条更加清晰的超低扩散黑色墨

水，这使得即便在普通纸上也能得到较好的效果。

而且，如果你需要打印大幅的图画，’( A6/"&7 无

疑会是你得力的帮手。它提供了专门设计的 ’( 25**);
(5B);，每个 25**); (5B); 有 C 打，每打包括 0& 张连续

的纸，每张纸的尺寸大小为 DE，这样一来，用户就可以

很方便地创作长达 C$ C 米的大作了。

摩西：

听君一席话，胜读十年书。颜教授

真是让我们大开眼界，但我觉得不同

的喷墨打印机是针对不同的应用的。

在电脑作画时，如果没有选好喷墨打

印机，肯定达不到预期的效果。

如果你打印的图象细节比较少，

整个图案基本上都是由大块的颜色组

成，而且不追求什么特殊效果，如颜色渐变、雾化等等，

那么低档的彩色喷墨打印机就足以应付要求了。比如

为 ’( A)FG6)+ 0&& 更换一套彩色打印套件就可以在它

上面得到所需要的输出效果。

如果你需要打印照片质量效果的图形，则需另觅

他处了。所谓照片质量效果，顾名思义即其看上去要同

照片的感觉一样。而具体的讲，就是打印出的图形要细

节清晰，每个点的颜色和大小都要准确，各个点之间的

过渡效果要明显，色泽、对比度和色彩的饱和度要达到

一定的水准。当然，首先还需要有比较高的分辨率，但

这一项目并不是越高越好，因为如果不是特殊的打印

介质的话，如墨滴大小不经特殊处理，即使能在单位面

积内打印大量的象素，也会使这些象素混合在一起，根

本达不到预期的效果。

鲁大姐：

颜教授和摩西说的都不错。不但这样，’( 在新近

推出的 ’( A)FG6)+ H"&7 中，还采用了具有突破性的

(I<+< >)+ JJ 和 7<=<;3.5;+ JJ 技术，确保了在普通纸和

摩西讲坛

颜 教 授 课 堂

海阔天高
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照相纸上的彩色输出质量。

&’ ()*+,)- ."/0 全面利用了重要

的工业标准，包括由 &’ 和微软公司联

合开发的 *123 数字彩色描述语言，456
-)7 公司开发的用于改善多媒体应用中

图象处理性能的 889 技术，这些技术

的利用使得该款打印机能够更好地满

足消费者对于图象质量和打印吞吐量

的要求。

另外，&’ ’:;-;1<- 44 技术使新的 &’ 0!.=%> 彩

色喷头的特殊设计得到了充分的发挥，这种打印头能

够产生更小的墨滴 ? 仅仅十个皮升，即万亿分之一

升 @。微小的墨滴和 ’:;-;1<- !的精密算法相结合，可

以用 !A 个墨滴构成一个象素点，使每一个打印点产生

更多的彩色效果，这就保证了 ()*+,)- ."/0 打印机充

分发挥其性能时，能在从普通纸到特殊介质的任何一

种介质上产生生动的彩色图象，更明亮的色调和色调

之间微妙的渐变。

传统的喷墨打印机只有 . 种颜色用来打印每个象

素点。其他颜色则由过渡色调技术产生，以彩色点的不

同组合在人眼中产生新的颜色。

在 ()*+,)- .#/0 中，可以利用更小的墨滴并且能

够更加精确地控制彩色强度的渐变过程。这使得它可

以对每个原色打印出四个级别的色彩强度。对这些颜

色渐变又可以利用分层策略来增加色彩数目，在过渡

调色之前，这些色彩出现于打印机的调色板上时已增

加了 %/ 多倍。显然这种新的打印机可以在普通纸和特

制纸上产生更好的色彩梯度，更平滑的表面色调，更少

的纹理，更清晰的边界，更平滑的色彩过渡和更好的图

象分辨率，而且并不牺牲打印速度。

而增强的 BCDE-0;7;E 44 技术能够自动应用新的彩

色表和新的过滤调色技术提供清晰生动的图象输出，

优化了所有的页面元素：文本，图表和图象。而且它所

包 含 的 BCDE-F;GH* 能 够 自 动 从 45-)E5)- 或 0( I 1J8
或者监视器上“屏幕捕获”下来的图象中综合出分辨率

更高的图象，提供对比度更强细节更丰富的输出。这对

于那些需要从 45-)E5)- 上获取素材的作者无疑是一个

巨大的福音。

大头：

诸位所言不差，不过我想补充一

句，就是用 ()*+,)- A"/0 进行宽幅打

印时，还需要进行一些设置。

首先从任何应用软件的文件菜

单中选择打印，然后按打印机按钮进入打印机设置对

话框。在 &’ ()*+,)- 系列打印机对话框中选择页面标

签。然后选中横幅并按确定键。

把纸张从进纸托架中移去。在撕取横幅纸时，至少

要比所需的多一到两页。反复打开和折上以保证各边

不会在打印机中粘在一起。最后将纸平稳地塞入进纸

托架中。当横幅打印完毕后，按复位按钮将整个横幅纸

退出来。这就是打印大幅的全过程。

在 :--KL M M NNN$ :K$ G;C 有 &’ 提供的各类打印机驱动

程序，用户如需要可随时下载。

QRS
<=>?u@ABC(DErnFGHI5JIK

LDMYNrdXrOLPmQRSTfgUVWXY
mZ6G[\]^JIArZ?_HI‘c

老改锥：

恐怕是因为他们没有正确

地使用墨盒吧！

一般来说，最好到你需要

用的时候才打开墨盒的包装。当你准备好要将它们安

装到打印机上时，要确信已经去除了所有的保护性胶

带（一般来说，黑色墨盒有两条，彩色墨盒有一条）。要

知道，任何没有移去的胶带都有可能使你的墨盒的寿

命减半。

另外，没有必要老是清理你的墨盒，除非你在打印

出来的文本和图形中发现有些点或线没有了。在这种

情况下，你的用户手册会告诉你应该如何去做。

最后，有一个好的建议，那就是即使你的打印机已

经关闭了也要把插头放在插座里，这能够保证墨盒始

终位于正确的位置，以便妥善保存。 !

鲁
大
姐
咖
啡
屋

大头工作室

老改锥说话

——— 打印机世界
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!"abc
"辜正坤

电 脑 文 化电 脑 文 化

def ghij
电脑是我的环球剧院，可以上演一幕幕莎士比亚

的惊心动魄的悲喜剧；也是我的好莱坞，可以产生无数

怪诞离奇的电影电视故事。这些剧本和故事就是电脑

软件，是我的电脑的食粮。我开始不安地到处寻觅软

件，好为我的电脑增添营养。

当初买电脑的时候，我曾信誓旦旦地向爱人论证

过，电脑一旦到手，就可以利用众多的电脑软件干许多

大事情。没见过报纸、刊物上常登载么？什么什么东西

本来靠人力要多少多少百年才办得到的，现在倒好，只

要有那么一种合适的软件，不就那么按按电键，几秒几

分钟的事了么？听起来，咱们的生活真要发生爆炸性的

变化了，叫人又是高兴，又是忧虑。但实际上，究竟电脑

要如何对我们发生作用，我们又应该去买什么样的电

脑软件，我心里并没有谱。当然，我们会用电脑来打字、

写书，但是，这据说只是电脑的千万种用途中的一种，

而且肯定不是最主要的一种。所以，我们有一种叫化子

拣到金元宝，不知道如何派用场的感觉。不过，我们总

会渐渐熟悉它，用它来减轻我们的工作负担的。有一段

时间，我坚持要用电脑打字，爱人却坚持要用圆珠笔

写。而且，令我沮丧的是，她有时倒真的比我写得快，几

乎要把我的电脑神话击个粉碎。当然，我知道这是由于

我的键盘操作水平还没上档次的缘故，慢慢就会改进

的。她说，你这不过是偷懒而已，自己不努力，便幻想用

个破机器来把什么事情都给自己干了，天底下哪有这

样的美事！我辩解说，懒未必就完全是坏事。最初的科

学发明家不就是老琢磨怎么才能省力才发明出机器这

玩艺儿的吗？爱因斯坦说过：宇宙的规律就是“懒”的规

律。我想，科学技术的出发点应该是使人类能投机取

巧、吃小亏占大便宜。因此，一切计算机软件，如果不能

使人偷懒或感到某种快乐，就肯定是无用的至少是拙

劣的软件。我是一个生性懒惰的人，虽非科学家，但在

“懒”字上倒也愿意和他们成为一丘之貉，尽管从骨子

里来说，我是一个崇尚返朴归真、抵制科学的人。只是

由于现代世界遵循着物竞天择、适者生存的定律，用求

生的本能才把我降服在科学的旗帜下。我有时想，华夏

的十万万同胞谁不想过一种悠闲自在、远离倾轧与竞

争的生活呢？但是洋枪洋炮却让中国人悠闲不得，它们

用屈辱和死亡把中华民族推上了被迫和西方列强比试

偷懒技巧的竞技场。炎黄的子孙没有别的选择。在二十

世纪的最后一个年代，这场竞技场上的一个极重要的

节目，就是软件技术的竞赛。我坚信中国人以其机敏的

头脑，必会在将来的某一天最终成为软件技术舞台上

的枭雄。然而现在，我们还只能是乖乖地向洋人学习洋

技术。

我在大街上闲逛，凡有软件的地方我都去。那时候

全国的软件发烧友还大多没有退烧，所以我可以到处

和他们交流免费软件，我把这些软件都拷贝在% 寸或 &
寸软盘上，总容量有好几千兆，几乎把看到的一切软件

都收集到了。但是我却没有方正软件，因为它需要专门

的加密卡。作为北大人却没有北大人生产的软件，这是

一种遗憾。实际上方正的总部大楼就在我的隔壁。透过

窗口，我有时可以看见里面的人忙忙碌碌地工作着。但

是当我一打听了方正全套软件的价格之后，我迟疑了，

因为我那时付不起那么一大笔钱。也许我可以靠熟人，

或者直接去和王先生联系，说不定能不花钱就弄到一

套。说到底，我不过是对这套软件感兴趣，想要研究研

究它而已，并非是要拿它来获取商业利润，为什么就不

能廉价地买到一套呢？可我并不认识王先生，也不好意

思提出这样的奢侈要求。但有一天，当我向一家电脑商

打听方正软件的售价时，却在店外被一个 &’ 多岁的男

子挡住了。他劈头就问：“野的要不要？”“什么野的？”

我问。“有一种野方正，功能和家方正差不多，但是价格

要便宜得多。”“多少？”“四、五千吧。”我心一动：正版

方正要两万呢。如果我始终发不了大财，那么这辈子就

甭想尝试方正软件了。我不是一个有高度版权意识的

人，何况那时，关于版权的宣传还不象今天这样轰轰烈

烈，所以我带着一种负罪感和野方正软件打起了交

道。就排版效果和打印效果而言，野方正果然和家方正

难分甲乙。但是用了一段时间之后，利弊就见分晓了。

野方正因为来头不正，无法升级和检修，一旦有了问
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题，就只好自认倒霉。我分析了它的字库，发现不过是

在原有方正字库的基础上修改了接口而已。因为无法

将修改过的接口复原，结果使我原来买的一套正版方

正字库完全报废。野方正的发排系统也不稳定，久用之

后，打印的材料上老有一道一道的黑线。卖给我野方正

的人早已不见踪影，他们手持自己做的加密卡，究竟又

找到了多少用户，不得而知。不过野方正曾使我见识了

方正软件的雏形，对于无法购买正版软件的我对它不

禁怀有一种感激之情。当然，按照从西方进口的版权

法，它应该尽快消失或受到应有的惩罚，然而想想中国

有多少电脑迷苦于囊中羞涩而无法亲睹方正的尊颜，

人们不得已弃正求野，或许也有点情有可原的地方

吧。

有了大量的软件我就天天使劲往

电脑里装。玩腻了便又换一个。装了删，

删了装，也不知装过多少个软件。我学

会了熬夜。原来 !$ ’ 的视力很快变成了

!$ () 而且眼睛变小，眼珠发黄，长上了

金鱼眼泡似的眼袋，眼角混浊，一见日

光就流泪，完全证实了当初爱人的预

言：“你这样玩命似的弄电脑，总有一天

会把你那好眼睛毁掉的。”可是我并不

后悔。我知道熟悉这些软件对我意味着

什么。真可谓“为伊消得人憔悴，双眼翻

黄浊泪流”了。不但眼睛变黄，连整个脸

型也发生了叫人不愉快的革新。总之这

种电脑整形术的效率，会叫海淀区美容

院里的术士也自愧弗如的。但是，我那

时没有在意。人无法成为人自己的镜

子。我还是一意孤行。

我除了装删各种软件来玩，也不断换用各种汉字

输入码。我用过多少输入码，自己也不知道了。因为打

字能给我快乐，所以即使闲暇无事时，我也偶尔把在键

盘上打字作为一种休息。有时，键盘上的文字相当有启

示性，例如输入“文艺”一词，出来的却是“瘟疫”。我想，

这是西方圣人柏拉图的观点，而今在电脑时代借尸还

魂了。我在方正编辑器里每次要退出自然码时，选字菜

单蹦出来的必定是“弃暗投明”四个字，让我感到十分

惬意。

尽管每一种汉字输入法都有其特色和优势，我现

在还是喜欢用 *+,、自然码录入汉字，而不太喜欢五笔

字型输入法。我当然有自己的看法。*+, 是一种很巧妙

的编码，对于知识分子来说，十分实用。它

的最大的特色就是符合人们喜欢偷懒的需

求。因为它主要是一种拼音输入，使用者几

乎可以无须专门学习就可以立刻使用它。

当然，所谓无须学习，并不是指毫无文化知

识，而是指无须像学习五笔字型输入法那

样专门练习输入方法。实际上 *+, 也是以

系统学习为基础的，只不过，这种学习多半

在人们接受小学教育的时候就已经完成，

这就是全部的汉语拼音知识。汉语拼音是

一种普及性知识，省掉了人们去专门记忆

一整套新的编码（例如五笔字型的部首编

码）的麻烦。所以，把汉字输入编码的重点

放在拼音上，很可能是一条最有希望的道

路，符合人类语言生发的规律：一切语言最

初都是以声音为主的。 -’()

地址：北京体育馆路 ! 号 邮码："###$"
电话：（#"#）$%#"&$#&

（#"#）$%#&%’"" （出版发行处）

邮购：《新体育》杂志社发行部

电话：（#"#）$%"("(!)

《新体育》杂志
KLk% KLlm nopq frs#
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附选配组合：由于可选配的组合太多，笔者只好分低、

中、高列出三种选配供大家参考。

!" 经济配置

机箱：立式小 #$ 机箱 %&’：#()*+ , &-!..
内存：!.(/ 0)-#( 软驱：三星 !1 22(/
硬盘：希捷 !1 34/ 主板：金鹰 $5
光驱：日立 2 倍速 键盘：国产 !62 键

声卡：阿拉丁 7!8 显示卡：金鹰 8.96
显示器：:(%!2 英寸多媒体显示器 ; 无源音箱

鼠标：#-$:%
3" 高级配置

机箱：海洋或保立得 #$5 立式机箱

%&’：#() ,*. < &-3 , !.. 或 =>?@A ((5 , !..(BC
内存：D3(/ 0)-#(
软驱：0EFG !1 22(/
硬盘：(#5$E- 31 +4/（钻石二代）

主板：技嘉 $5 或 #$5
键盘：万胜 H=F8+ 键盘

光驱：三星或 0EFG9 倍速

声卡：阿拉丁 7!8
有源音箱：牡丹 326H
显示卡：小影霸 D) ; 87（2(/ 显示内存）

显示器：赛古特或美格 !+ 英寸

鼠标：#-$:% 或罗技

(IJ@K：LGF:$ DD.
D" 豪华配置

机箱：海洋或保立得 #$5 立式机箱（可选装散热风扇）

%&’ 和主板：#() ,*. < &-3 , 3DD ; 技嘉 #$5
或 &@>M?NK !3DD(BC ; &)226 O5 主板

内存：D3(/ 0)-#( 或更大

软驱：0EFG !1 22(/
硬盘：昆腾 D1 34/（火球四代）

外置 PMQ !66(/ 或 RSC !4/ 活动硬盘驱动器

光驱：%-:#$=T:!. 倍速带遥控及可写光驱

键盘：=/( H=F8+ 人体功学键盘

声卡：声霸 #H:.2 TSAN@ 或 #H:.2 4IAJ（2(/ -#(）

视卡：视霸 =>?@U>@? $IIA*M?
有源音箱：另配发烧级功放及音箱

显示卡：:$.666

显示器：0EFG !66VW 或 0EFG !7X@3$
鼠标：罗技或微软人体功学鼠标

(IJ@K：贺氏 #DD. )0T)
选配电脑时常会遇到的问题，是想要的配置与口

袋里的钱不匹配。应该压缩哪部分开销呢？

内存和硬盘是第一可考虑的，$&’( 内存比 ")’(
内存（*+,-’）便宜一半，且对电脑的运行速度不会有

太大的影响；$! ).( 硬盘比 )! /.( 硬盘便宜几百元，对

一般的电脑用户，特别是新的用户，$! ).( 硬盘够用一

段时间的。而在将来想要扩充更大的内存和硬盘时，原

有的内存和硬盘依然可用，不会浪费。

显示器、机箱和键盘的不同，也会产生很大的差

价。但因其使用寿命长，且比其它配件升级换代慢，又

是天天要见面打交道的东西，所以这几样的选配要有

长远打算，一定要选择自己中意的配置。

主板和 012 也是电脑中较贵的配件，不同的选配

也会产生很大的差价。012 的换代和降价最快，主板的

换代也较快，但与 012 相比具有相对的稳定性。新型的

012 价格较高，而新型的主板与旧主板的差价并不是

太高。所以主板应选择较新较好的，而对 012 的选择

应量力而行。经济的选择是选 $333 元以下的 012，因

这类 012 再降价的幅度不会很大，只会因停产而慢慢

退 出 市 场 。 如 果 有 条 件 ， 则 可 选 择 )333 元 左 右 的

012。这比先买个 $333 元的 012，等 )333 元的 012 降

到 $333 元时再升级要合算。

’4567 也是个差价很大的配件。如果你对上网的

目的还不太明确，只是很好奇、想了解，那可先配个 )33
元左右的 ’4567，等你觉得有必要时，再去升级。

音箱的差价也很大，这完全要看你自己的喜好了，

一般选 )33 8 /33 元的即可。

如果你每样都想配好的，可钱又不够。那只有先做

一个基本配置，其它的以后再慢慢添置了。(IJ@K、电

视卡是第一可考虑缓买的配件；声卡、音箱是第二可考

虑缓买的。

如果没有特殊要求，其它的配件的差价不是很多，

性能上也影响不是太大，可根据自己的需要和喜好调

整。最后，祝各位烧友都能配好自己得意的电脑。

&’()*

!"#$%& + *
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专门用来对计算机一些物理性能和运行性能测

试的软件称为“测试软件”! 如 "#$ 中的 %$"、&’())*+
中的 $,、-).()/ 中的 $0+,/1) 和 -2,34+，5,/2)6+ 中的

78*9+、5,/+()/: 和 5,/;:/’< 等等。$,、$0+,/1) 和 -2,=
34+ 等已很难适应市面上流行的硬件，而 5,/2)6+ 中

的测试软件，占用的硬盘空间太多，操作的技术要求比

较高，不太适合普通计算机用户使用。这里向读者推荐

的测试软件是由德国人 %,’<3:* > ?)*,/ 编写的 &@ A
’)/1,4（版本号 BC DE），这款测试软件能够检查迄今为

止出现的 F/(:* GH 及以下芯片组的主板，可检测 &:/=
(,9I &.) 及以下各级别的 @&J。下面是其主要的性能

指标的测试。

与许多测试软件不同的是，&@ A ’)/1,4 对系统的

配置文件没有任何限制，按你目前使用的配置，启动计

算机并进入到 "#$ 后，再进入 &@ A ’)/1,4 所在的目

录，键入主程序文件名“’)/1,4”，就启动这款测试程

序。开始时（因为是共享软件）有一个版权声明和要求

注册的说明，根据屏幕下方的按键提示（这个按键每次

是不同的），按动相应的键盘字母后，出现系统安装的

主要硬件情况的画面，如图 K。在图 K 的画面中，读者

应注意看这几个项目，一个是 @&J 的型号，是否符合

经销商所提供的型号；二是 @3’<: 的配置，看“LM%
3’’:++”那行，其中 NK 是 @&J 的内部 @3’<:（&:/(,9I
芯片应该为 KOP），NQ 就是外部 @3’<:。NQ @3’<: 芯片

是市场上一些经营者爱对用户作假的元件。主要看是

否符合经销商所说或主板说明书所标定的容量（通常

是 QROP 或 RKQP）。如果是假的 @3’<: 或容量不符的

@3’<:，这里所显示的数值就不对或是 -)/:（即没有

NQ @3’<:）。下面的 >S(:/2:2 %:I 和 >S83/2:2 %:I，

是系统内存情况。>S(:/2:2 %:I 即通常说的的 H%$
内存，而 >S83/2:2 %:I 即通常说的的 >%$ 内存。当

系统的配置文件（’)/1,4C +0+）中没有加装 :IIEBOC :S:
这类内存管理程序，或 :IIEBOC :S: 的后加有 /):I+
参数，就没有 >S83/2:2 %:I 值。象图 K 的情况就是这

样。这两个内存（其中一个）与 %3,/ %:I).0（基本内

存）的和就是系统中的物理内存，也应符合购买时经销

商所申明配置，因为你的购机款是按此支付的。

然 后 ， 用 MNT U5 或 用 鼠 标 单 击 顶 部 的

“5,/2)6+”菜单，出现 &@ A ’)/1,4 的主要的使用选

项。其中的 V:/’<I3.W 就是系统性能测试选项。用鼠

标点击或用快捷键 M*( U V，就可启动测试功能。启动

后，程序开始对系统进行测试。测试结果首先是用图 Q
的列表形式反映出来。其中主要的一些指标的含义为：

! $8::2 @)I83.:2 6,(< FV% A &@ ： 与 作 为 基 准 的

FV% 计算机（为 KDDX ）比较的得分数；后面的那一项

也 是 一 个 比 较 得 分 数 ， 这 两 项 分 值 越 高 越 好 。"
G,2:)LM% (<.)94<89(（(:S(）：这是显示缓存的字符输

出速度，单位为每秒字节量，数值越高，则显示缓存的

字符传输速度越快，即显示卡的性能越好。# >%$
+8::2：为 >%$ 内存的速度，没有配置时，此项为零。$
LM% 2,+W +8::2：内存虚拟盘的速度，没有配置时，将

没有此项。% "#$ 2,+W +8::2："#$ 系统硬盘的速度，

此值越大越好。& ?3.2 2,+W (:+(：硬盘有关指标的测

试，其中：L)(3(,)/+ 8:. I,/9(: 为每分钟转数；%3S
(<.)94<89( ,/ PV Y $ 为每秒最大的数据传输率，这两项

值 越 大 越 好 。MZ:.34: 3’’:++(,I: 为 平 均 寻 道 时 间 ；

T.3’W () (.3’W 为相临磁道的移动时间；%3S,I9I 3’=
’:++(,I: 为最大寻道时间，单位均为毫秒，这几项数值

&@ A @#-[F\

图 K 图 Q

一、用 !" #"$%&’( 测试
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越小，硬盘的性能就越好。

图 % 的下面有一个 &’()*"+ 按钮，按动此按钮，可

进入到用图形方式显示测试结果的画面，如图 , 所

示。其中列出 - 个主要的设备测试指标，用条型图与一

个相近的机型对比，比较直观（对比的机型随系统的机

型不同而不同）。第 . 个是 /01 的测试得分，此处是与

/2’"3 4354 .%6 对比；第 % 项是显示输出的速度，对比

机型为 789 :;54 <6；第 , 项是硬盘的传输速度，对

比的机型仍是 /2’"3 4354 .%6；第 - 项是硬盘的平均寻

道时间，对比的机型为 9=/ !> -.66。按动图 , 窗口中

的 ?; 按钮后，就返回图 % 窗口。

一般而言，测试得到的这些性能指标，需要用对比

的方法才能确定自己的机器的相对性能。图 , 提供了

一些对比，但还可以得到更详尽的对比，即当运行过

@A#+*B(’C 后 ， 用 户 可 选 用 “D"#EFGH” 菜 单 中 的

“/FB)(’"HF#”选项，就会出现有 ,4 个对比机型性能指

标的窗口。一整屏显示不完，可用方向键"继续向下

翻屏查看。在此窗口中，我们可挑选一个与自己的机

器配置相同的机型进行对比。用户自己系统的测试得

分，显示在窗口的最下面，不随窗口滚动。比如，读者

在这里看到的是笔者系统的测试情况，因为我的系统

采用的是 0A#I"JB .44 的 /01，并且采用了超频使用

的方式（到 %668KL），因此，就 /01 这项指标而言，在

与窗口中的第一个 0A#I"JB %66 比较时，读者可以看

出，如果是真的 0A#I"JB %66 的话，其的性能得分应该

为 -%.:6M ，而这里只有 -%666M 。

使用 0/ N +F#O"$，用户还可以在前面那些测试结

果显示窗口中，用 7>P Q R- 键，将测试结果保存在

/F#O"$S !!! 文件中，以后通过“?)I"F#”菜单随时可以

打开此文件进行查看。

二、用 !"#$ 测试
用测试软件对计算机进行性能测试，有许多因素

会影响测试结果的准确性。但比较常见和重要的因素

是，测试软件作为一个软件，其本身的编制时间与硬件

的更新时间总有差距。因此，在其后出现的某些新硬

件，将导致测试软件不能正确识别和测试。比如，在上

部分的举例中，笔者的计算机中安装的是丽台 ,9
T466 显示卡。该卡使用的是 T, U"V&= 的 ,9 图形加

速芯片。由于 0/ N +F#O"$ 识别此显卡芯片有误，因此

将其认为是 .4 位图形芯片，测试的速度值就难保是准

确的。这说明我们并不能只依赖测试软件的测试来做

结论。为了对系统的性能作更为准确的判定，还应该通

过应用软件的实际运行来对系统的性能进行测定。在

专业机构的测试中，最常采用的方法是将一些大型的

应用软件，主要是图形处理软件，如 ,9T、0*FIFT*F)
等，通过完成相同的工作，如填充上色、,9 图像的生成

等来进行测定。对于普通用户来说，这些方法操作的技

术难度大，不容易掌握。因此，一个比较普遍采用的方

法是用对 U/9 活动影像软解压的方式来对系统进行

测定。下面以 !"#$ ,S .% 版为例，来介绍测试方法。

进入 DWX <: 不要运行任何其它应用程序。通过

“开始按钮”中的 “程序”启动 !"#$Y 用鼠标单击

“TAII"#$”，选用最下面的“9"($#FHI"+H（诊断）”选项，选

用第 . 个选项“U"EAF 0A’OF’B(#+A”，会出现 U"EAF 0A’Z
OF’B(#+A 窗口。在其中的“PAHI TAIJ)”区域中，应将

V(IA /F#I’F[ 放在 FOO 的位置，否则 !"#$ 只以每秒 ,6
帧的解压速度进行测试。在“TA[A+I U"EAF”中，应将选

项放在 RJ[[ T+’AA#（满屏）位置。然后按动 VJ# PAHI 按

钮 ， 就 出 现 满 屏 回 放 !"#$ 自 带 的 影 像 测 试 文 件

“IAHIS B)$”画面。笔者系统满屏解压的值，为每秒 :6S ,
帧。在 TJ\H2HIAB 0A’OF’B(#+A（子系统表现）区域中，列

出了计算机的 , 项主要的硬件性能的测试指标，这 ,
项指标是指在以每秒 ,6 帧的速度解压时所耗用相应

的设备时间，单位为毫秒（BH），这 , 指标值越小越

好。每项设备的前面有一个作为比较的值（T2HIAB 列

的数值）：9"HC 为硬盘，/01 是以 0A#I"JB <6，物理内存

为 58@ 时给的值，9"H)[(2 ] @JH 为显示卡] 总线的性

能。“P*"H T2HIAB”列的数值为用户系统的数值，与前面

的参考值进行对比，可看出硬件上的差距。

如果用户用 !"#$ 进行测试后，想对硬件的改善进

行方案设计，或者，想知道通过提高和改善 , 个主要的

硬件设备性能可以达到的效果，可以按下窗口中右边

最下面的那个按钮 D*(I "OS S 。在出现的窗口中，你可

以改变其中任意一个设备的值，0A’OF’B(#+A =HI"B(IA
的值也将随着变化，这就可以很直观看到当某项设备

的性能改变时所达到的软解压速度。这里的改变，完全

是模拟的，并不对系统的设定产生任何影响。

因为 !"#$ 不是专门的测试软件，用来对计算机的

性能进行测试时，有条件的读者最好能与周围人的计

算机进行比较。也可以将自己的测试结果记录下来，以

便在怀疑系统硬件有故障、病毒侵袭或进行硬、软件升

级的时候，进行比较。 #

图 ,
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图 !

图 "

,-./012345
!" 金属感强烈的立体字

#$% 用户都知道，在 #$% 中制作具有较多平面的

金属字，其金属质感往往不能尽如人意。目前采用的

方 法 大 多 是 给 金 属 字 表 面 加 上 表 面 反 射 贴 图

&’()*(+,-./ 0122-/3 4。由于静止的表面反射贴图金属

感效果仍然不佳，故往往采用动画表面反射贴图。但

此方法亦有一定的局限性，由于动画贴图往往文件较

大，占据大量磁盘空间，且首尾循环动画贴图不易制

作。更重要的是由于 #$% 是按照一定的空间位置关系

将表面反射贴图赋于物体加以渲染，动画表面反射贴

图上某一点的少量变化，会在金属平面的对应点造成

较大位移。实际制作时，会使金属字表面反射阴影移

动过快，给人造成一种闪烁不定的感觉，金属效果依然

不佳。笔者经过长期实践，总结出一套较好的金属字

制作方法，该方法也适用于其它金属平面物体制作。

首先找一幅画面较混沌的图形文件，如 #$%5 6
789 6 :;<$= :>? 文件，在 9@.,.A@.2 中调入此图像。

选取 7.B( 菜单下的 :C1DA+1*(，将图像转化为灰度图

像。选取 >013( 菜单下的 8BEFA, 6 GC-3@,/(AA H I./,C1A,
命令，调整图像对比度。移动 I./,C1A, 箭头至 J KL，增

大图像对比度。选取 7.B( 菜单下的 >/B(M(B I.*.C，将

图像转为索引色模式。选取 >013( 菜单下的 8BEFA, H
I.*.C G1*1/+( 命令，调整图像色彩。一般来说，制作铬

钢效果可将颜色调成偏蓝黑色，制作黄金效果可将颜

色调成偏棕黑色。以制作金色材料为例，将 :.*B= :>?
文件的 ID1/ H ’(B 调整为 J 5L，将 N(**.O H G*F( 调整

为 P "L， 调 整 好 后 存 入 #$% 贴 图 路 径 ， 更 名 为

Q3.*B= :>?。

进入 #$% 后，利用 #$ <.),(C 中的 $().C0 H G(R(C
命令，建立一带倒角的立体字，如图 ! 所示，生成时注

意 打 开 SO((/
开关。制作好后

按 ?T 进入材质

编辑窗。将材质

类 型 7(,1* 键

激活，调整 $-)U
)FA( 的 ’:G 分

别为 "TT、!V5、

#!；调整 %@-/-/(AA 为 KL，%@-/= %,C(/3,@ 为 !LL；选择

’()*(+,-. &表面反射贴图 4 的 012 贴图为刚才制作的

Q3.*B= :>?，选取 71,(C-1* 菜单下的 9F, ,. IFCC(/, 命

令，将此材质取名为 :.*B。按 ?# 进入 #$ WB-,.C 模块，

在制作的立体字前方建立一架摄像机和若干盏泛光

灯。选取 %FC)1+( H 71,(C-1* H 8AA-3/ H ;XE(+,，将 :.*B 材

质赋予立体字。按 ?5 进入 Y(D)C10( 模块，选取 Z-(CU
1C+@D H IC(1,( $F00D，在立体字与摄像机之间建立一

个虚拟物体，并将 [A(C 视窗调整为 I10(C1 视窗，如图

" 所示。选取 Z-(C1C+@D H <-/\，按下“Z”键，在列表中选

取除虚拟物体本身以外其它所有物体，包括摄像机、灯

光，再点取 ;Y 键确认后，在视图中的虚拟物体上点一

下，就完成了将场景中所有物体变为虚拟物体子物体

的过程。将当前帧移至最后一帧，将各泛光灯位置变换

一下。选取 ;XE(+, H ’.,1,(，在 S.2 视图中点取虚拟物

体，并按 S8G
键调整旋转轴

为 N，旋 转 虚

拟物体 ]L^。此

时，对于 I10U
(C1 视窗望去，

并 无 任 何 变

化，而其余三

个视窗中物体

都 发 生 了 旋

转。渲染 I10(C1 视窗后，播放动画，即可发现金属字表

面有深浅不同的反射光影变化，金属感非常强烈。此制

作方法的关键在于，利用了表面反射贴图在物体上的

固定映射坐标，根据“贴图不动，物体动”的方法将静止

贴图变成了动画贴图，且贴图具有连续性。在实际制作

时，应在整个动画作品的所有关键帧都设计好后，最后

建立虚拟物体，并将场景中所有物体连接到虚拟物体

上，并旋转虚拟物体，造成各物体虽在场景中移动，但

相对于摄像机并无移动，既保证了各关键帧相对于摄

像机的正确不变，又保证了贴图的运动效果。

#" 辉光效果

在日常生活中，我们常常可以观察到在发光或反

光强烈的物体周围有一层雾蒙蒙的辉光。在动画制作

中，为了突出中心物体或金属效果，往往要采用这种辉

三维动画实用技术（ 一 ）

!江苏 王波
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光效果，在 !"# 中制作辉光效果，主要依靠 $%&’( )*+
图像处理外部过程。以前面制作的金属字为基础，最

终渲染时，进入 ,-. /012-0 模块，选取 3-45-0-0 6 785-&
9&:;，点取摄像机视图，出现 785-& 9&:; 对话框后，选取

<55 在 =>->- 栏点取两下，选取 ?58; 后在第二行 @A
#B-4- 上点一下，在 =>->- ?4;0. 对话框中，选取 +0&C
B-:: 按健右侧空栏，在列出的 )*+ 外部过程中选取

$%&’D 确认后选取 #-;>9 按键，出现 $%&’ 外部过程设

置对话框。选取 A8%;-0 中的 EF&%- )21G-，设置滤镜作

用于全部图像；在 @-.&// 中选取 <%9F1 选项，以使滤

镜对金属字边缘进行处理；点取 @-. H&%&0 按键，出现

颜色调整对话框，此处可调整辉光的颜色，由于本例是

制作金色字体，故可将 @-. H&%&0 调为黄色。调整

I08GF;4-:: <;;-4>1;8&4 J亮度衰减 K 为最大值，此参数越

大，则辉光衰减越快；设置 ?//-B; #8L- +8M-%: 为 NO，控

制辉光范围、设置好后确认退回 785-& 9&:; 对话框；点

取 3-45-0，出现渲染对话框，点取 P9;8&4: 按键，设置

3-45-0 <%9F1 为 Q-:，确认后选取 3-45-0 并打开 "8:,
按键，即可开始渲染。实际应用时，可按上述方法将文

件渲染为 R$< 文件序列，再在 785-& 9&:; 中，通过

<%9F1 栏，与前景及背景合成。如对静态图像或帧数较

少的动画处理，可先直接渲染，再在 +F&;&:F&9 中借助

I%1B, I&M 插件包中的 $%&’ 滤镜和魔棒工具处理，效

果更好。

!" 光芒效果
在电视片头中，常见这样的效果：几个金色大字从

屏幕上方飞下，随后围绕字体放出一片光芒。下面介

绍一下这种光芒效果的制作。

首先在 +F&;&:F&9 或 +F&;&:;.%-0 等图像处理软件

中制作一幅由上至下逐渐由白变黑的渐变色图像，以

用于光芒物体的透明度贴图。如无上述软件，也可在

!"# 中制作，方法是先复位 !"#，然后在 !" ?58;&0 中

选取 3-45-0-0 6 #-;>9 6 I1B,G0&>45，点取 $0158-4; B&%&0:
旁的颜色块，将三种颜色亮度调为 STT、NSU 及 O，对任

意视图渲染存盘为 ERPI( R$<。

复位 !"# 后，以前面制作的立体金属字为基础，

调入该 !"# 文件。在 !" V&/;-0 中调入字体造型，选取

+1;F 6 S" #B1%- 命令调整放样路径为所制立体字厚度

的 NO 倍左右。选取 PWX-B; 6 Y1,-D 关闭 H19 #;10; 及

H19 ?45，并确认 R’--4 键处在关闭状态，如字体笔划

较平直，也可关闭 P9;828L1;8&4 选项，以产生足够多的

光芒线，点取 H0-1;- 即生成光芒体。按 AT 进入材质编

辑器，设置 P91B8;. J透明贴图 K的 Y19 为 ERPI( R$<
文件，点取右侧 # 键，将贴图类型设定为 "-B1%，调整

#-%/ )%%>2 为 NOO，打开 S Z #85-5 按键；单击 E80-，设定

为 N 个 +8M-% 后，点取 P4 键；点取 <2W8-4; 及 "8//>:-
旁的 V 键，锁定三种反射，调整 3$I 至所需光芒颜

色。选择 Y1;-081% 菜单上的 +>; ;& H>00-4;，将此材质定

名为 V8GF;。按 A! 进入 !" ?58;&0 模块，移动光芒体至

立体字前方，选取 #>0/1B- 6 Y19984G 6 <5X>:; 6 #B1%-，按

下 <%; 键，在 R&9 视图中点取光芒体，选择 #>0/1B- 6
Y19984G 6 <99%. &WX，将贴图轴作用于光芒体。选取

#>0/1B- 6 Y1;-081% 6 <::8G4 6 PWX-B;，将 V8GF; 材质赋予光

芒体。调整摄像机并渲染摄像机视图，即可看到一个放

射着光芒的金色大字。如要在动画中改变光芒大小，只

需改变光芒体厚度即可。 J67*

!"#$%&
!湖北 杨纲

本机内存 #&’(，但在 )*+,$- 控制面板中“系统”

报告内存是 #"’(。想到数月前修改和优化过 ./01234
256 7.0 和 51,8+96 :;: 两个文件，会不会是这两个文件中

某条命令占用内存，导致 )*+,$- 检测不出？顺着这个

思路，我对 ./0123256 7.0 和 51,8+96 :;: 进行了逐条检测，

发 现 是 在 ./0123256 7.0 中 执 行 了 磁 盘 高 速 缓 存 程 序

<=.>0?>@6 232 导致了这个问题。为什么会这样呢A
首 先 来 看 一 下 磁 盘 缓 存 <=.>0?>@6 232 的 工 作 方

式。<=.>0?>@6 232 在扩充内存中创建了一个磁盘高速缓

存 B ?+:C 5.5D2 E，动态从磁盘读信息并存入，从而减少直

接对磁盘读取信息次数，极大地提高磁盘操作速度。而

<=.>0?>@6 232 有 两 个 参 数 ： F,+05.5D2:+G2 和 H+,5.5D24
:+G2，它们的作用是为 IJ< 和 H+,?1*: 分配磁盘缓存大

小 。 当 扩 充 内 存 大 于 或 等 于 &’(， 若 微 机 执 行 了

<=.>0?>@6 232，则自动地把 F,+05.5D2:+G2 和 H+,5.5D2:+G2
值等于缺省值 K’(。IJ< 状态下，F,+05.5D2:+G2 L K’(，

H+,5.5D2:+G2 L M，当启动 H+,?1*: 时，*+,5.5D2:+G2 L
K’(，而 F,+05.5D2:+G2 L M。因此我那 #&’( NIJ 内存所

减少的 K’( 用作磁盘高速缓存了，故 )*+,$- 检测内存

只有 #"’(。那么牺牲这 K’( 是否值得A
下面是用 H+,0/,2$% 在 )*+,$- 下的测试结果：

项目 加载 <=.>0?>@ 未加载 <=.>0?>@
F,:0.OO PQ’ #"’( #&’(
PQ’ P2.? .>9 KMR’( S < KKK’( S <
PQ’ H>+02 .>9 #"K’( S < #"M’( S <
PQ’ T1U; .>9 &K’( S < &#’( S <
H+,?1*: PQ’ #V6 V’( #-6 "’(

如此看来，<=.>0?>@6 232 在 )*+,$- 中对微机性能

提高几乎没什么作用。如果你主要使用 HFW$- 的话，

那么可以在你的 ./0123256 7.0 和 51,8+96 :;: 文件中去掉

有关磁盘高速缓存 :=.>0?>@6 232 那几行，从而腾出更多

内存给 HFW$- 使用。 #
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在装有 &’( 甚至 %’( 内存的 )*+ 计算机上，运行

某些大型 ,-./0,1 应用程序时反应迟钝，甚至导致

程序死锁。笔者通过对 ,-./0,1 工作过程的分析，在

不增加物理内存的基础上，优化使用，挖掘现有内存潜

力，也能提高 ,-./0,1 的运行速度。

不 要 使 用 /01 中 的 上 位 内 存 块 23’(4。,-.5
/0,1 和 /01 使用不同的内存管理模式，有不同的寻

址方式，因此在 /01 系统中比较优化的内存配置，对

于 ,-./0,1 来说可能就不是优化的。因而在 ,-.5
/0,1 系 统 的 60.7-89 1:1 配 置 文 件 中 ， 应 将

;’’)*+9 ;<; 去 掉 或 写 成 /;=-6;> ? 6：@ /01 @
;’’)*+9 ;<; .0;’1，这样在 /01 启动系统时，会给

出一个确认执行信息，你可根据需要选用。

使用恰当的高速缓存容量。运行 ,-./0,1 时，一

般总要使用高速缓存程序，在内存总量不变时，存在一

个最佳的容量。据笔者经验，1’ABC/B= 命令行上的

=-.6A6D;1-E; 参数取 &F+G( 时 2 针对 %’( 内存而

言 4性能最好。

运行大型 ,-./0,1 应用程序前，去掉不必要的

驻留程序，如 /01G;:、鼠标驱动程序等。启动 ,-.5
/0,1 后卸下所有的 1HIJJ 程序，如 .0BC0. /;1GC0B
70B ,-./0,1 等，只留程序管理器，同时将不必要的

应用程序也都退出，如时钟、计算器等，若有屏幕保护

程序也应使其失效，它可省出可观的内存资源。

,-./0,1 系 统 虽 然 不 受 +%KG( 常 规 内 存 的 限

制，但其 83- 资源保存在一个 +%G( 的堆中，当这一内

存区域所余内存接近原有容量的 &FL 时，,-./0,1
运行速度明显减慢，容易出现一般性保护模式错误

（8IMINOJ PNQRISRTQM 7OTJUNI）。除非实在必要，不要使用

&F+ 色的屏幕驱动程序，应尽量使用 !+ 色的驱动程

序。删除不常用的字体 2但不删除磁盘上字体文件 4，删

除不必要的汉字输入法，去掉华而不实的壁纸等，这都

能有效地节约系统资源。

笔者在一台有 %’( 内存的 )*+ 计算机上经过以

上处理后，即使用 ,0B/ 编辑大的文件翻页时几乎感

觉不到滞后，仿佛变成了一台 *’( 内存的 %*+。 #

本人去年购买了一台 6VNTW FW*+ X !&K
2 SYU 不加风扇 4兼容机，海洋 !F 主板，!+’(
内 存 ， 美 亚 6Z X 8/F%%+ 显 示 卡 ，&F+G(
SOSHI[ 8QJ\]RON + 倍 速 光 驱 ， 昆 腾 火 球 硬

盘。虽然用起来还算顺手，但在用软件播放

=6/ 时，其速度上不如奔腾!&K ^ 软解压软

件，下不如 %*+ X /<)) ^ 解压卡。笔者对机

器进行了一番优化，在未摩机时用 <TM_!9 )
测得软解压的速度是 &)9 % 帧 ‘ 秒，摩机后测

得速度为 )%9 & 帧 ‘ 秒a 实放 =6/ 已颇为流

畅，使我不得不对它刮目相看。

一、硬件方面
提高 6P3 的主频有两种方法：提高主

板工作频率或提高倍频数。但 6P3 超频越

多，其运行时就越热，整机性能就越不稳定，

甚至无法启动机器。我用打破常规的跳线方法去加速

6P3，取得了良好的效果。将主频跳至 FK’Db，倍频数

改为 &9 F，6P3 主频：FK’Db c &9 F ? !&F’Db。开机自

检，顺利通过，再播放 =6/，为 &"9 ) 帧 ‘ 秒，画面流畅，

一切 0Ga 且 6P3 的温度和正常情况下 2即 6P3 主频：

%K’Db c ) ? !&K’Db4差不多，连续工作 !K 多个小时都

未出现任何故障。这样，硬件方面的优化一下子就使

=6/ 播放提高了 F9 " 帧 ‘ 秒。

二、软件方面
!9 在不影响系统稳定的条件下，把 (-01

的各级 SOSHI、]HO\Qd 项设置为“;MOeJI\”，自

动设置功能因其参数比较保守，故应设置为

“/T]OeJI\”，再把 SOSHI、总线和硬盘速度设置

为 较 快 的 方 式 ， 电 源 管 理 功 能 设 置 为

“/T]OeJI\”等。

&9 SQMfT_ 和 OURQIWIS 的设置应尽量精简，

给系统保留较多的内存，只装入一些必需的

和能提高效率的程序如 FW*+9 IWI，就能提高

6VNTW 6P3 的 性 能 ， 并 且 系 统 加 载 后 运 行

,TM\Qd] 类软件性能稳定，不会死机。

)9 由于软解压软件在运行时需要大量

的内存，因此，笔者在硬盘上为 <TM_ 软件专

门安装了一套最小化的 ,TM\Qd] 程序，能不装的应用

程序都不装，以使它在运行时拥有尽可能多的内存。分

辩率和颜色设置为全屏 +%K c %*K c +%G 色，声音为 !+
位立体声。

经过以上软优化以后，测得用 WTM_!9 ) 播放 =6/
的速度又提高了 %9 " 帧，达到创记录的 )%9 & 帧 ‘ 秒。
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一般用户在衡量现代奔腾电

脑的速度时，只注重到了电脑的

!"# 速度，而忘了另一个影响系统

速度的重要因素——— 总线速度。

一、为何能超频使用
实际上，!"# 主频是总线频率

乘以一个倍频数，例如："$%% 的主

频 等 于 &&’() * $+ , - $%%’()，

其中 &&’() 为总线频率，$+ , 为

倍频数。现在 ./012 公司公布的奔

腾 !"# 的 总 线 频 率 为 ,%’()、

&%’()、&&’() 三种，倍频数为

$+ ,、3、3+ ,、4 四种，使用不同的总

线频率和倍频数进行组合，即可得

到所有的 !"# 主频。见表 $。

表 !

!"# 型号 总线频率（’()） 倍频数

"5, ,% $+ ,
"6% &% $+ ,
"$%% && $+ ,
"$3% &% 3
"$44 && 3
"$,% &% 3+ ,
"$&& && 3+ ,
"$7% &% 4
"3%% && 4

可 见 从 "$%% 至 "3%%， 虽 然

!"# 主频提高了一倍，但总线频率

依然是 &&’()，此时 !"# 速度已

经提高了一倍，但总线速率并未提

高，当 !"# 需要与内存和外围设

备进行数据交换时，不得不更多地

处于等待状态。这个总线速率的瓶

颈严重阻碍了 !"# 效能的发挥，

从而使整个计算机系统的性能不

能成比例地提高。实际上，"3%% 的

系统性能往往只比 "$%% 的系统提

高约 ,%8 。在市场上，我们也可以

发现一个有趣的现象，"$,%、"$7%
的 !"# 比较少见，而 "$44、"$&&、

"3%% 的 !"# 较 为 普 遍 ， 虽 然

"$,%、 "$7% 的 主 频 要 比 "$44、

"$&& 略高一些，但它们的总线频

率却是 &%’()，比 "$44、"$&& 的

总线频率 &&’() 要低一些，这样

此消彼长，自然使系统性能改进极

小，那么怎样才能使系统速度有大

幅提高呢？一个很简单的答案就是

提高总线频率。那么有没有主板支

持 高 于 &&’() 的 总 线 频 率 呢 ？

!9:;< 公司的 &=7&—">3%% ? 的实

际 工 作 频 率 为 3 * 5,’() -
$,%’()，于是有的公司生产的主

板 为 了 支 持 该 款 !"#， 提 供 了

5,’() 的总线频率。这大大拓宽

了人们的思维，有的公司还提供了

另 一 个 更 高 的 总 线 频 率$$
74’()，但极少有公司公开宣布支

持这种总线频率，而只在主板上预

留了这种总线频率的跳线方法。那

么 以 上 六 种 总 线 频 率 ,%’()、

,,’()、&%’()、&&’()、5,’()
和 74’()，它们对系统整体性能

有多大影响呢？

以 下 是 基 于 华 硕 " @ . —

",,A3"B :1C+ 4+ % 主板（该主板可

支持以上 & 种总线频率），所进行

的测试。所使用的 !"# 为 "$&&，但

由于 "$&& 无法在高于 3%7’() 的

主频下运行，即使在 3%7’() 下，

也无法完整地运行完 D;/E0F/16&，

所以只进行了 33 个 GHI 下和 3$

个 D;/JFKE6, 下的测试。

在 GHI 下 用 LMNO1 $+ %&
A;P1J1PF Q1/RSPN:O 的测试结果

如表 3 所示。

表 "

!"# 主频 总线频率 倍频数 结果

5,’() ,%’() $+ , 7+ 5
$%%’() ,%’() 3 $%+ 3
$3,’() ,%’() 3+ , $$+ $
$,%’() ,%’() 4 $$+ 7
73+ ,’() ,,’() $+ , 6+ &
$$%’() ,,’() 3 $$+ 4
$47’() ,,’() 3+ , $3+ 3
$&,’() ,,’() 4 $4
6%’() &%’() $+ , $%+ B
$3%’() &%’() 3 $3+ 4
$,%’() &%’() 3+ , $4+ 4
$7%’() &%’() 4 $B+ $
$%%’() &&’() $+ , $$+ ,
$44’() &&’() 3 $4+ &
$&&’() &&’() 3+ , $B+ 5
3%%’() &&’() 4 $,+ 5
$$4’() 5,’() $+ , $4
$,%’() 5,’() 3 $,+ 4
$77’() 5,’() 3+ , $&+ ,
$3,’() 74’() $+ , $B+ B
$&&’() 74’() 3 $5
3%7’() 74’() 3+ , $7+ 4

从上表中，我们对比 $,%’()

的 !"# 主频，分别使用 ,%’()、

&%’() 和 5,’() 的总线频率，它

们的测试结果分别是 $$+ 7、$4+ 4
和 $,+ 4，其 5,’() 总线的性能与

,%’() 总 线 的 性 能 差 别 达

36+ 58 ，而 $44’() 主频（标准组

合：3 * &&’()）与 3%%’() 主频

（标准组合：4 * &&’()）的性能差

别 不 过 $,+ B8 而 已 。 总 线 为

5,’() 的 "$,% 和 总 线 为 &&’()
的 "3%%，两者性能差别不过 3+ &8
而 已 ， 再 对 比 总 线 为 74’(T 的

"$&& 和总线为 &&’(T 的 "3%%，前

者的 "$&& 竟比后者的 "3%% 还快

7+ 48 ，此时的 "$&& 是否该称为

">3%% ? 呢？以上测试结果说明总

线频率的提高对系统整体性能的

影 响 远 比 !"# 主 频 的 提 高 大 得

多。

现 在 让 我 们 看 一 看 D;/E0F/1
6& 的结果，测试结果如表 4 所示：
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表 !
!"# 主频 总线频率 倍频数 结果

$%&’( %)&’( *+ % ,-+ .
/)&’( -)&’( *+ % %.+ 0
*0)&’( -)&’( 0 -)+ ,
*%)&’( -)&’( 0+ % -%+ %
*1)&’( -)&’( . -/+ %
*))&’( --&’( *+ % %$
*..&’( --&’( 0 -%+ *
*--&’( --&’( 0+ % -/+ /
0))&’( --&’( . $,+ *
**.&’( $%&’( *+ % -0
*%)&’( $%&’( 0 $)+ .
*11&’( $%&’( 0+ % $,+ -
*0%&’( 1.&’( *+ % --+ ,
*--&’( 1.&’( 0 $%

我 们 同 样 对 比 *%)&’( 的

!"# 主 频 ， 分 别 使 用 -)&’( 和

$%&’( 的总线频率，测试结果分别

为 -%+ % 和 $)+ .， 性 能 差 别 为

$+ .2 。总线为 1.&’( 的 "*-- 和

总线为 --&’( 的 "0))，其测试结

果分别为 $% 和 $,+ *，前者仍比后

者稍快一些。我们再对比 !"# 主

频相近而总线频率不同的测试结

果，便可得出这样的结果，即在

!"# 主频相同或相近的情况下，当

使用较高的总线频率时，总能获得

较好的整体性能。

现在也许你也得出了这样得

结论了，总线频率才是提高整体性

能的关键，同时也找到了一种不用

!"# 冒超频危险而大幅提高性能

的 方 法 。 例 如 ， "*-- 换 成 0 3
1.&’( 的跳线方法，那么你的系统

就变成了 "40)) 5 ，"*%) 换成 0 3
$%&’( 的 跳 线 方 法 ， 就 变 成 了

"4*1) 5 ，"*0) 换成 *+ % 3 1.&’(
的跳线方法，就变成了 "4*%) 5 。

前提是你的主板必须支持 $%&’(、

1.&’( 的总线频率。

二、如何实现超频使用
既然总线频率的提高能为我

们带来这么大的好处，那么怎样才

能使我们的系统得到免费的加速

呢？现在奔腾主板上的主控芯片组

主 要 有 6789: 公 司 的 ,.);<、

,.)’<、 ,.)=<， ;6> 公 司 的

%1);"、%/);"，;?@6 公司的 @6@
%%$* 等 等 。 其 中 公 开 声 称 支 持

$%&’( 总线频率的有 ;6> 公司的

%1);"、%/);"，;?@6 公司的 @6@
%%$*，但市场使用这几种芯片组制

造的主板相对比较少，大多数使用

的 还 是 6789: 公 司 的 ,.);<、

,.)’<、,.)=< 芯片组，但 6789: 公

司宣称这三种芯片组支持的最高

总线频率为 --&’(，但实际上就象

6789: 公司的 !"# 可以超频使用一

样，6789: 的芯片组也能超频使用。

所以有许多使用 6789: 芯片组的主

板都提供了这种跳线方式，例如：

华硕 " A 6—%%=0",、升技 6=%’、升

技 "4% 等等。而且后期出现的奔腾

主板越来越多的提供了这种跳线

方式，而且只要你使用得当，一般

它们都能工作得很稳定。

那么怎样才能知道你的主板

是否支持 $% A 1.&’( 总线呢？一个

较简单的办法是看看主板上调节

总线频率的跳线有几个，如果只有

两个，那么很不幸你的主板很可能

并不支持 $% A 1.&’( 总线频率，因

为 它 只 能 组 合 出 四 种 频 率 ， 即

%)&’(、-)&’(、--&’(，一般有的

主 板 为 了 支 持 !BCDE -<1- —

"4*.. 5 ，还特别增加了 %%&’( 的

总线频率。但是如果有三个调节总

线频率的跳线，那么你就大有希望

了，此时它有八种组合，远远超出

了正常所需，以华硕 " A 6—%%=0",
为例，它具有三个调节总线频率的

跳线，可跳出：%)&’(、%%&’(、

-)&’(、--&’(、-1&’(、$%&’(、

1.&’(、*))&’(（猜测）等八种总

线频率。也许你的主板上已经标明

了 $% A 1.&’( 的跳线方法，如果没

有，那么你只要把倍频数跳成 *+ %
或 0，然后，尝试一下主板上没有标

明的跳线方法，也许你就会有新的

惊喜。此外，你还可以看看主板上

的 钟 频 发 生 器 ， 如 果 是

"??%0!%/ F *, 或 "??%0!-* F
)* A 0* 这两个牌子，那么一般是可

以有 $% A 1.&’( 的总线频率的，如

果是 6!@/*%/ F *, 的，则无法达到

$% A 1. &’(。

三、注意问题
首先，奔腾电脑的 "!6 总线使

用频率是系统总线频率的二分之

一，而且现在的很多 "!6 设备都是

按 6789: 公 布 的 最 高 总 线 频 率

--&’( 设计制造的，即它们工作的

最高频率在 -- A 0 G ..&’(，但在

$% A 1.&’( 的总线频率的条件下，

它 们 的 工 作 频 率 相 应 变 成 了

.$+ % A ,*+ % &’(，在这么高的频率

下，这些设备就可能无法正常工

作，特别是 @!@6 控制卡和网卡，幸

运的是对于一些质量较好视频卡

而言，它们依然能正常工作，只不

过比平常发热多一些而已。

其次，主板的 H6IH 接口速度

不仅与 "6J 和 I&> 模式有关，而

且与 "!6 钟频 有关，当 使用 $% A
1.&’( 总线频率时，它会运行得更

快，这听起来好象是件好事，但实

际有的硬盘和光驱是无法在这样

的高速度下正常运行的，特别是在

1.&’( 下，你也许不得不降低它们

的 "6J 来使其正常运行。

还有在这样的总线频率下，需

要速度较快的内存，这就要求内存

的型号和质量都比较好。虽然绝大

多 数 -)7K HIJ 内 存 是 可 以 在

$%&’( 下 很 好 地 工 作 ， 但 对 于

1.&’(，你就需要最好的 HIJ 内

存或是 @I4>& 内存。

另外对于一些主板，例如：华

硕 " A 6—%%=0",，由于它无法调节

6@> 总线频率，而一般 6@> 设备的

工作频率为 1&’( 左右，因此在

$% A 1.&’( 的高频率下，6@> 总线

的频率也会相应提高，从而导致一

些 6@> 设备无法正常工作，例如声

卡等。这时你只能使用一些性能和

质量较好的 6@> 设备才能正常工

作，例如声卡中的 >LH.0。当然如

果 你 的主 板 可 以 通过 M6J@ 调 节

6@> 总线相对 "!6 总线频率的分

数，那么你可以通过选择较小的分

数来降低 6@> 总线的频率，从而使

这些设备正常工作。 #
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圣 比 尔 ! " #
胶片原 !$ 期

导读

!"#$%&’()
!上海 程凯

打开组装机电源，

稍微等待一会儿，系统

会进行加电自检，即给

计 算 机 的 每 一 个 部 件

加 一 个 小 脉 冲 信 号 并

产生几秒钟的蜂鸣声，

在 计 算 机 的 屏 幕 上 也

会出现一些字符和数字，以确认各部件都正常工作。如

果喇叭发出长时间的蜂呜声、不规则的蜂鸣声或屏幕

上出现一些奇怪的信息，那就表明你的计算机在组装

的过程中存在错误并在启动时出现故障了。

一、从声音判断

声音 屏幕显示 故障原因

无声音 无显示、屏幕全黑 显示器电源故障

无声音 无显示、屏幕全黑 系统 ’()* 故障

无声音 无显示、屏幕全黑 计算机内存故障

无声音 无显示、屏幕全黑 系统主板故障

无声音 只有光标闪烁 显示器故障

连续两短声 无显示、屏幕全黑 显示器或显示适配器故障

连续两短声 无显示、屏幕全黑 计算机信号连接线故障

连续两短声 显示错误代码 计算机内存或其它设备故障

连续短声 显示错误代码 +,- 键盘故障

连续短声 显示其它内容 计算机内部电源故障

一长声、一短声 显示其它内容 计算机系统主板故障

一长声、二短声 显示其它内容 显示器或显示适配器故障

一长声、二短声 显示其它内容 电缆线故障

一长声、三短声 显示其它内容 电缆线或显示适配器故障

一短声，一长声 无显示，屏幕全黑 显示器或显示适配器故障

连续蜂呜 显示其它内容 电源不能正常工作

二、从显示的数字信息判断

显示数字代码 设备故障原因

,.// 电源故障

!// 系统主板故障

.// 存储器故障

+// 键盘故障

%// 单色显示适配器故障

-// 彩色显示适配器故障

&// 软盘驱动器或显示适配器故障

#// 数字协处理器故障

"// 打印端口故障

!,// 第二打印端口故障

!!// 串行口故障

!.// 第二串行口故障

!+// 游戏端口故障

!#// 硬盘驱动器故障

三、从一些常见的屏幕提示语句判断

0121345 6475831 一般失败，通常是由硬盘设置故

障造成的。

(2913: ;79< =7:> ?@AA42;B ?@A 72 ;37C1 D E3199 42F
<1F :@ ?@2:7281 表明计算机找不到 G)*，用户只要将

存有 ?@AA42;B ?@A 文件的软盘插入软盘驱动器，然后

按任意键，便可以从软盘启动计算机。

(2C457; A1;74 @3 :34?< , H4; ;79< 82894H51 6@3A4:

:13A724:1; 表 明 存 储

介质不合法或磁盘的 ,
磁道受到破坏以至于不

能再进行格式化操作。

I34?< , H4; J G79<
82894H51 表明用户磁

盘的 , 磁道已坏，磁盘

不能使用。

G37C1 2@: 314;F DH@3:K L1:3FK (M2@31K N475O 驱动

器未准备好，退出，再试，忽略，失败O 通常表明软磁盘

未能正确插入磁盘驱动器，导致不能进行磁盘的数据

读取。

(298667?712: A1A@3F 表明计算机在运行程序时出

现内存不足，这时需要加大计算机的内存。

’4; ?@AA42; @3 6751 24A1 表明用户所输的命令

中存在文件名错误或文件找不到。

(2?@331?: G)* C1397@2 表明用户 G)* 目录下的命令

或者程序的版本与从硬盘上启动计算机的版本不同。

(298667?712: ;79< 9P4?1 表明磁盘的存储空间不足，

遇到这种情况，用户需要删除一些没用的东西。

(2:13245 9:4?< 6475831K 9F9:1A >45:1; 表明计算机内

部栈失败，系统停止。 #
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一台 &’( 兼容机，硬盘 ")*+，配一台东芝 ," 针打

印机和调制解调制器，已经用了有些年头了。开机自检

完毕，执行 -./0123 454 一切正常，又执行自动批处理

678.9:9-3 +68，显示完 9-;. .00 后不久，硬盘灯熄

灭，电脑死机。

起初认为是病毒在作怪，于是找来 <=&))、<1>>##
等杀毒软件，没有发现病毒。再重新启动计算机仔细观

察，发现故障出在执行批处理 678.9:9-3 +68 的过程

中。于是用软盘启动计算机，进入 - 盘，单步执行 67?
8.9:9-3 +68，发现执行到打印驱动程序 @A/83 9:9
时，出现死机。重新拷贝 @A/83 9:9 到硬盘，并重新启

动机器，一切正常了。

但是以后这种故障每隔一段时间就出现一次，依

旧用老办法排除，但故障不久又再出现。由于杀毒软件

没有找出病毒，再者如果是病毒的话，它不会只感染

@A/83 9:9 一个文件，肯定还会感染其它可执行文件，

所以排除了有病毒的可能性。@A/83 9:9 文件本身也

没有问题，因为刚拷到硬盘时是好的，而且软盘上用一

点问题都没有。转换思路一想，不是软件的问题，会不

会是硬件的问题B 因每次重新拷贝的 @A/83 9:9 文件

在硬盘的位置没有改变，如果此处的一些磁性介质老

化，不太稳定，文件就不能正常执行了。

于是将硬盘上的 @A/83 9:9 改名为任意如 66，然

后再将软盘上 @A/83 9:9 拷入硬盘。果然，以后这个故

障再也没有发生过。

故障虽然排除了，但是硬盘上的坏簇还被 66 文

件占着，为了保证以后好文件不再写入坏簇，66 文件

暂时还不能删除。当然也可以将硬盘重新格式化，利用

0.A*68 命令将坏道标识。但由于有时 0.A*68 命令

也可以将坏道暂时修复，时间一长又出问题了。所以，

最好的办法是不删除 66 文件，而是通过查 068 表，在

硬盘坏道表中加入有问题的硬盘区。

C89 :;< D

*+,-*+,-
机械式的键盘较便宜，但容易坏，我 %( 年暑假购

买的机械式键盘，已明显显出老态，常常一下按不下

去，好不容易按下去了又不肯站起来。只见屏幕上的光

标飞速地倒车，把我好不容易打上去的字杀个鸡犬不

留，深知“千字之文，毁于一键”的含意。买一个吧，家里

财务正紧，干脆自己修。

关上主机，拆下键盘，用十字改锥拧下所有螺丝，

这时要注意键盘内部还有塑料暗卡相连，不要硬掰，用

巧劲侧着撬开。整个电路板还用螺丝拧在外壳上，卸下

它们，整个外壳就可以除去，观察后发现键帽下方有弹

力胶模突起。每个小键下方各一个，而如空格、回车这

样的大键下方却也只有一个，而且位置不居中，估计是

使用时间长了以后，胶模弹力减退，加上弹力不居中，

很容易卡住。问题找到了，如何解决呢B我开始用圆珠

笔内的小弹簧安上去，但不好控制，而且它的弹力对旁

边的键有影响，弹力太强，与别的键配合起来手感不

好。只好再次打开，拆下弹簧，剪下形状合适的海锦，粘

上强力胶，贴在原胶模突起的地方，原来大键下的空位

也补上一二个，拭净键帽下的脏物，这些脏物也会影响

到键盘的灵敏度，再合上外壳拧紧。这下键盘手感舒

适，弹力适中而且比较活，不象新键盘那样有些涩。

C=> ?@ D

./0123./0123
一次用硬解压播放影碟，二十分钟后持续发出“噼

啪、噼啪⋯⋯”的噪音，换上另一影碟，数分钟后噪音又

起。将音响接线直接插在解压卡后面插孔内，故障依

旧，替换光驱，十分钟后噪音再次出现。用 <=&)) 来回

查毒和清除，仍无法排除故障。进入 -*.4 查看主频设

置、电源管理及其他，均显示正常。进而怀疑引导区带

毒，百般无奈中，乃用低级格式化进行彻底清理硬盘，

重装 E.4(3 ,, 和 F1/E.F4&3 ,，自以为万无一失，岂

料播放影碟时隔不到 $) 分钟，可恶的噪音便再度鸣

起。掀开机箱，摸摸声卡，摇摇影卡，一切都极为稳固。

无意中触摸一下散热片，心中不由大惊“好烫G ”，但散

热片上电风扇的运转却正常，看来是散热片热量没有

充分外散。于是关机，拆下与电扇相连的散热片，直接

触摸芯片，极为烫手。但原散热片并无任何外部损伤，

于是取下散热片，卸

下电风扇。散热片与

电 风 扇 相 连 之 处 竟

然 蒙 上 了 一 层 薄 薄

的尘埃G 将散热片放

置清水中冲洗干净，

搁置通风处凉干，重

新装机调试，经过两

个多小时的测试，一

切正常，噪音消除。

&A= BCD D

454566787899
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本 人 机 器 配 置 为 ： ’()*+ 中 板 皇 ,-，./ !00，

)1"2&/，三星硬盘，声卡为至尊 03。

至尊 03 是调频合成 4 567、全双工的 !2 位声卡，

支持即插即用 4 8(87 9 本机主板也支持 8(8。装声卡时

:’("/ 提示发现新设备并自动为其配置驱动程序，但

:’("/ 配置的驱动程序不能使声卡正常工作。而选择

添加新设备，就是把硬件厂商提供的驱动程序装上多

少遍，也不能使声卡投入工作。这是因为 :’("/ 已检

测到了这个声卡并提供了驱动程序，如果继续装入声

卡自带的驱动程序，:’("/ 就以为有两个声卡，从而发

生设备冲突。其实只需删除 :’("/ 的“其它设备”中的

声卡驱动程序，然后点击一下屏幕下方的“刷新”一项，

:’("/ 就会提示插入装有声卡厂商提供的驱动程序的

盘卡，根据提示把驱动程序装上并重新启动，声卡即可

工作。 4GH IJ 7

KLM

一位朋友近期组装一台兼容机，其彩卡为 3’;<
6=(3 >)*;+)? 2%，声卡为 >=@(3.’(A4声皇 7.B* C
&!/ 支持 8(8，视卡为 )D : 68*A。

故障现象：播放 ,B3 影碟时，影像画面刚出现就

停止不动且没有伴音。

故障分析：根据经验，以上现象多为硬件冲突所

致。而硬件冲突大致可分为三类：不同硬件设备使用了

相同的 ’1E 中断；不同硬件设备使用了相同的 36; 通

道；不同硬件设备使用了相同的 ’ F 3 地址。本例中的故

障现象很有可能是由于第一类硬件冲突造成的。抱着

这样的想法分别检查了声卡和电影卡，’1E 中断的使

用情况如下：

)D : 68*A：’1E !G
>=@(3.’(A：’1E "，’1E /
也就是说，声卡和电影卡之间并没有 ’1E 冲突。但

是拔掉声卡后，故障现象却消失了，这到底是为什么

呢？原来不插声卡时彩卡使用的 ’1E 为 "4屏幕上有显

示 7，插声卡后彩卡使用的 ’1E 为 !G。该主板

的 H’=> 支持 8(8，可为 8(8 ’>; 卡及 8B’ 卡

自动分配 ’1E，其分配次序是先 8(8 ’>; 卡后

8B’ 卡，也就是说，彩卡使用的 ’1E 可以是动

态的，但在 H’=> >*)@8 中也可以将其设置成

使用某一固定 ’1E。

解决方法：加电启动，按 3*+ 键进入

H’=> >*)@8，选择 8(8 ;(3 8B’ >*)@8，因

8B’ 彩卡插在 IJKL 0 中 4从右至左第三个槽 7，
所以将 IJKL 0 ’1E 设置成 (; 或 !! 4可选的值

有 (;，"，!G，!!，!M，!%，!/7，然后将 ’1E !G @INO PQ
’>; 设置成 RNI 即可。 489 NOP 7

QRST

一台兼容多媒体，购机时预装了 3=>2S MM 和中文

:’(0S M，声卡为 5@T’;( .’(AB?*>> *+*BS +)3 全双

工 >=@(3.’(A .B* C &!/。在 3=> 和中文 :’(0S M 下

声卡能正常发声，后来加装中文 :’("/ 后，:’("/ 竟

然没有发现声卡。将其设为 BUNVLWXN +VPI >KYZO HJVILNU
[UK，结果发现还是不行。

进入控制面板，打开系统图标，在设备管理一栏的

“声音、视频和游戏控制器”一项中，设备“BUNVLWXN +VPI
>KYZO HJVILNU [UK”前正很醒目的打了一个惊叹号。这时

发现系统管理一栏中有个“其它设备”，出于好奇，把它

打开，忽然发现有一设备“>KYZO.’(A .B* C &!/ >KYZO
BKZLUKJJNU”，这不是日思暝想的声卡吗\ 原来 :’("/ 并

不是没有检测到声卡，只是可能不认识而把它搁到其

它设备中了，:’("/ 真是又可气又可爱。

于是在 “声音、视频和游戏控制器”中把设备

“BUNVLWXN +VPI >KYZO HJVILNU [UK”删掉，在“其它设备”栏

中把设备“>KYZO.’(A .B* C &!/ >KYZO BKZJUKJJNU”删

掉，然后打开“添加新硬件”向导，单击下一步后选否，

再单击下一步，选中“声音、视频和游戏控制器”后，单

击 下 一 步 ， 在 厂 商 一 栏 选 “5@T’;( .’(AB?*>>
*+*BS +)3”， 在 型 号 一 栏 选 “>KYZO.’(A .B* C &!/
>KYZO BKZLUKJJNU”，单击下一步后插入声卡驱动程序盘，

再依据提示完成安装。重新启动 :WZ"/，计算机提示发

现新硬件，然后自动完成安装。再重新启动机器时发现

在屏幕的右下角出现一个小喇叭，但声卡仍不发出任

何声音。打开控制面板上的多媒体图标，发现在“音频”

选项“重现”一栏“音量调节”标尺为灰色，首选设备是

“梁肇新喇叭 HJVILNU 驱动程序”，打开首选设备，把它改

为“;3!&!/ F 2 8JVQPV]^ 4 !GG 7，这时“重现”一栏“音量

调节”标尺颜色变为正常，在“任务栏显示音量控制

4 I 7”一项上打钩，至此声卡就算安装完备。

&=> UVW*

0 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 30 1 + 2 3
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可怕的中考结束了，扶桑工作室的 &’
()* 们聚在一起，讨论着怎么打发暑假。最

后决定用 (+,&-+ .+- /0*1+23 编写一个通讯

录，既打发时间，又有了一个“长时间坐在电

脑前”的正当理由——— 说干就干4
5067 负责编写查询功能的子程序，完工

后颇为满意，就忍不住拿来让大家瞧瞧。源

程序如下：

!"#$%&’# ()*+,)-./01
234356%647 )89: )8;
24&<3%6 =-*>81: ?: )@+,)8/: AB.C: )?D?=./
7%’46 E %’ AB.C
7%’46 F !F %’ )?D?=./
=-*>81 G H6#I)89 J
!’4 ? G 9 %’ =-*>81

)@+,)8/ G 7"K7%4I)89: ?: 9 J
&! )@+,)8/ 7 )8;
AB.C G AB.C L 9

6#M&!
&! IAB.C N =-*>81 JO G EF PQ
7%’46 F %F %’ )?D?=./
6R&%

6#M&!
#6R% ?
46%"4# )?D?=./

程序说明：这个 89(:用户自定义函数 ;
需要两个字符型参数，当第一个字符串中的 <"= 的字

符包含于第二个字符串时，函数返回 > ?> ，否则返回

> (> 。您也可以根据自身需要调整这个值 :即修改源程

序中“@( : +6)A B C7*DEF ;G H I> <"”中 I> <" 这个值，比如

改为 %I= ，就应变成“@( : +6)A B C7*DEF ; G H
I> % ;，此值越大，则函数的“模糊程度”就越

小，但是必须在 I 到 $ 之间 :5067 经过多次

实践，建议您使用 I> <" 这个值 ;。
测试结果：有一数据库，其中字段 *)J7

经过结构化压缩索引，共有一万条记录，并

且有一条记录 *)J7 为“张寅颃”。用如下命

令查询：

KL’M?N MKK (LO .3*PQ37)-RF :“ 张 寅

颃”，*)J7 ;SLL&?@5@TN
结果用了十秒钟找到了该记录。尔后用

如下命令查询：

KL’M?N MKK (LO .3*PQ37)-RF :“ 张 银

行”，*)J7 ;SLL&?@5@TN
其实数据库中没有叫“张银行”的记录，

但在 5067 设计的 89( 的帮助下，屏幕上奇

迹般地显示：找到了4 正是那条叫“张寅颃”

的记录。哈哈4 够“模糊”的吧4 连谐音字都可

以找到4 于是扶桑工作室的“电子通讯录”就

有了一个蛮好玩的模糊查询功能。

最后建议：使用本函数时，最好关闭

(+,&-+ 的 OU3FJ+-7 功能，这样反而更快一

些。

以上程序在 &7*E0UJ $VV5WX、$V5Y 内存、(+,&-+
Z> <Y .+- /0*1+23 下调试通过。测试所得的数据可能应

计算机速度、内存大小的不同而有所差异。#

与 S’M3S’ 数 字 相 机 配 套 的 7H&M67 T
7’"#M（幻灯和声音）是一个功能很强而又很容易掌

握的工具软件，它能够帮助你轻松自如地制作幻灯片

并给它配上音乐一同演示。

其安装条件：U&#VF 9 或更高的版本，至少需要

W5K 以上的内存和 XQE Y QWE 以上的 ;PX 色显卡。

编一个幻灯展示经过五个基本步骤：

9Z 选图像：!连结数字式相机，打开相机；"双击

7 T 7 图标，打开；#击 #6U，开始建立一个新的幻灯

演示；$输入“5[ 7\’U”击“73<6”，就把相机上的

图片改存为幻灯片了。

;Z 制作片子：选择从相机上转换图象的菜单，加

上新片子后重新显示出幻灯片的排列窗口。

VZ 排列片子：选中一张片子后用鼠标拖放到

所要加入的位置，原来的图片就自动移后了。继

续排列其它的片子，直到全部合适为止。

Q、 构 建表 演 ：选 中 第 一张 片 子 ， 然后 击

7H&M6 !R⋯按纽。在 $M 音道（%4’$$S）框中输

入一个音道号，表明从音乐 $M 中选这段音道配合表

演，再击 ’S。然后通过转换框中的箭头来选择一种你

想要的转换方式，这时可以调整转换演示速度的快慢、

时间长短。再点击台头的 $32%&’# 后可以在幻灯片

上加标题或各种文字说明。

P、看表演：击退出（]"&%）保存你的表演节目。在

7T 7 退出后，插入你喜欢的音乐盘，双击新幻灯图标，

即可观看表演。如要停止或退出表演，只要按 7 或 ]
键。

以上是对使用 7T 7 最基本的介绍，你还可以在

运用过程中再仔细地研究，我相信你会对它很感兴趣

的，如果还有什么不明白的地方，或想找到这个软件，

请从网址 188^_ N N ‘‘‘F ?*D-a?.^/-)-*8)F 0AD 上进行询

问。 #

! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &! " # $ % &
!北京 厉声
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在 ’() 环境下，一些优秀的工具软件由于没有提

供菜单支持，致使用户不得不用键盘一个个字符地输

入命令、参数去使用这些软件。这样既麻烦又易错，况

且记住这些繁杂的参数、开关谈何容易。现在利用这个

“万能菜单生成器”就可以达到一劳永逸的效果了，它

可以把参数、开关转换成菜单模式供您选择，并且其功

能可以从菜单上一目了然，您只要按按光标键和回车

键就可很轻松地达到自己的目的。下面就让我来介绍

一下它的制作和使用方法。

首先要制成一个供菜单调用的数据文件 *扩展名

需为 + ,-,，主文件名最好与要菜单化的文件名相同 .，
其格式如下：

总体功能说明

命令格式

参数 ! 说明

选项 !：功能说明

选项 /：功能说明

⋯

参数 / 说明

选项 !：功能说明

选项 /：功能说明

⋯

参数 0 说明

⋯

这个数据文件中的说明部分由您根据参数、选项

的功能编写，中英文均可，其余都必须使用西文字符。

在命令格式中，程序能识别的有〈参数〉〈参数 + + + 〉1参
数 2 1参数 + + + 2，尖括号表示此参数是必选，方括号表

示非必选，省略号表示可由多个选项组成，在每项之间

用一个空格隔开。接下来是参数说明，其顺序必需与命

令格式中的参数顺序相同，并且每个参数中的选项不

得超过 /& 个 *由于屏幕的限制 .，如参数的选项省略，

则表示此参数是变量，程序运行时要由您根据实际情

况输入，例如文件名、字符串等。选项与功能说明之间

用冒号隔开，每个参数之间要用空行隔开，以便程序识

别。另外还要注意在整个数据文件中不要出现逗号，否

则会出错。这个数据文件制作得好坏直接关系到菜单

使用是否方便，因此事先一定要认真琢磨命令格式的

编写和各个选项的确切功能。

现以 345 */+ 6! 版 . 为例，介绍数据文件的一

种制作方法。

!+ 使 345 的帮助信息定向输出到 345+ ,-,
*即 345 7 89 345+ ,-,.。

/+ 根据英文解释，将此文件重新编辑成如下

格式 *许多选项已省略，可以根据需要再加入或更

改 .：

压缩及解压工具 345 * /+ 6! 版 .
345 :;<==>?@9 1 AB+ + + 2 :>C;DEFG9 1 HEIG+ + + 2

命令

>：向压缩包中添加文件

G：展开压缩包中的文件

=：把文件移到压缩包中

I：压缩包中的文件列表

J：带原路径展开压缩包

开关

7 C：压缩时包括子目录

7 KG：生成自解压缩包

7 F>：自动检测磁盘空间

压缩包名称

文件名称

运行“万能菜单生成器”，输入这个数据文件的名

称，就可以使用了。注意此程序、数据文件和这个生成

器需在同一路径下或用 L3,M 指定。在菜单的第一项

有时会出现“结束”，这是用来结束该参数的选择，如该

参数是必选项，则第一次时会没有“结束”。另外当重复

选择某一项时，程序只响应一次。在菜单选择过程中可

随时按 N)O 键退出。程序在 P) 7 ’()Q+ // 中的 RS>AE;
下运行通过，最好用 RTE;US>AE; 6+ % 编译成可执行文

件，否则受内存的限制，系统可能提示 <TV <H =G=<CW。有

兴趣的朋友还可以把菜单做得更精美、更实用一些。例

如可以在西文状态下显示汉字，还可以利用打开一个

窗口来显示选项，使之可以超过 /& 行等等。

!"#$%& ’ ( )
!"*+’," -./ -012 3.4567 8
!"*+’," -./ ,59:$; 3 8
!"*+’," #.%*&$<% =5>?;7 3 8
!"*+’," #.%*&$<% !?@?:5A 3 8
!"*+’," #.%*&$<% B5;C7 3?D E 8
!"*+’," #.%*&$<% F0?G0A 3E 8
!$B -H’,"! 216:7 3IJ 8D 97 3IJ 8D G7 3IJ 8D ?;K7
!$B -H’,"! H9@5!1;5 3IJ 8D 67D ;D %52.4567
<% ",,<, L<&< H9;:M5
*+-
$%N.& O请输入数据文件名 3%P &Q&8R OD K?M5;9S57
K?M5;9S57 T .*’-"73K?M5;9S578 U OP &Q&O
#<, ? T J &< IJR H9@5!1;53? 8 T VR %"Q& ?
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!"
"#$% &’()*+,)- ."/ 0%#12 34 567 894
: ; !’<’=)7 >?,- ; @@7 %)A1B)C- ; @@
."/ ’ ; D 2" :
/)+=0*
0. 9$.2-EA?C=- E’ F G 6 F ; @ H @ 2I$% J- ; J)*K- E’G 6 F
0. 9$.2-EA?C=- E’ FG 6 F ; @ L@ 2I$% J- ; J)*K-E’G M F
>?,- ; >?,- N @ @ N J-

%$O2 ’
89"4$
9"832$ 6G 67 #/0%2 A?C=- E6 F N >?,-
9"832$ DG 67 #/0%2 @按回车确认P @
+- ; 0%#12-E6 F Q返回 !"4 执行命令

0. +- ; 8I/-E6R F 2I$% 4I$99 A?C=- E6 F N >?,-
#/0%2 @按 $%2$/ 返回，或 $48 退出 S S S @
!"
:- ; 0%T$U-

9""# 1%209 :- ; 8I/-E6R F "/ :- ; 8I/-EDV F
9""# 1%209 :- ; 8I/-EDV F
$%!
I+*=() Q出错处理

0. $// ; WR 2I$%
#/0%2 @找不到@X &’()*+,)-X @文件P @7 $%!
$94$
#/0%2 @文件@X &’()*+,)-X @中数据格式错误P @7 $%!
$%! 0.

.1%820"% !’<’=)Y Q分离命令格式行单词函数

0%#12 56G ’*&-7 0%#12 56G (’*)-
()*Z[ ; 9$%E(’*)- F7 . ; 6
."/ ’ ; 6 2" ()*Z[
0. J0!-E(’*)-G ’G 6 F ; @ @ 2I$%
B ; B N 6
A?C=- EB F ; J0!-E(’*)-G .G ’ \ . F
. ; ’ N 6

$%! 0.
%$O2 ’
B ; B N 67 A?C=-EB F ; /0]I2-E(’*)-G ()*Z[ \ . N 6 F
!’<’=)Y ; B
$%! .1%820"%

.1%820"% J)*K- E’G ^ F Q菜单控制函数

4[?A E1B)C- F
9"832$ 6G 67 #/0%2 ’*&-X @ L@X C-X @ _@
."/ = ; 6 2" ‘M7 #/0%2 @ \ @X 7 %$O2 =
0. * ; M 2I$%
!"
9"832$ RG 67 #/0%2 C-X 7 0%#12 1B)C-

9""# 1%209 1B)C- Ha @@ "/ ^ ; M
>[?’B) ; M7 4[?A E1B)C- F

$94$
0. ^ ; 6 2I$% B- ; @S S S a @ $94$ B- ; @S S S _@
."/ b ; M 2" DM7 I+<)!?*) Eb F ; 67 %$O2 b
!"

>[?’B) ; c[’>[ E^ F7 4[?A E+- E>[?’B) F F
0. >[?’B) a M 2I$% 1B)C- ; 1B)C- N +- E>[?’B) F N @@
0. /0]I2-EA?C=-E’ FG d F Ha B- 2I$% >[?’B) ; M
^ ; M

9""# 1%209 >[?’B) ; M
$%! 0.
J)*K- ; @@ N 1B)C-7 894
$%! .1%820"%

41e /)+=0* Q读入数据过程

+- EM F ; @ @7 >- EM F ; @结束@7 * ; M
0%#12 56G C-
!"
0%#12 56G (-7 f ; 0%42/E(-G @7 @ F Q在字符串 (-中找“7 ”

Q的位置，找不到时返回值为 M
0. f ; M 2I$% $O02 !"
()*Z[ ; 9$%E(- F7 * ; * N 6
+- E* F ; 9$.2- E(-G f \ 6F
>- E* F ; /0]I2-E(-G ()*Z[ \ f F

9""#
$%! 41e

41e 4[?A E1B)C- F Q显示进程过程

%)A1B)C- ; %)A1B)C- N @ @ N 1B)C-
9"832$ DWG 6G M7 #/0%2 A?C=- E6F N @ @X %)A1B)C-X
$%! 41e

.1%820"% c[’>[ E^ F Q选择控制函数

."/ ’ ; ^ 2" *
9"832$ ’ N RG 67 #/0%2 @ @X +- E’ FX @ @X >- E’ F

%$O2 ’
8"9"/ VG d
9"832$ ^ N RG 67 #/0%2 @ @X +- E^ FX @ @X >- E^ F
M (= ; ^7 8"9"/ VG M
!"
1 ; M7 :- ; 0%T$U-
0. :- ; 8I/-EDV F 2I$% $%!
0. :- ; 8I/-EM F N 8I/-EVDF 2I$% 1 ; \ 6
0. :- ; 8I/-EM F N 8I/-E‘MF 2I$% 1 ; 6
0. 1 ; \ 6 "/ 1 ; 6 2I$%
%)A ; "(= N 1
0. 1 ; \ 6 3%! %)A H ^ 2I$% %)A ; *
0. 1 ; 6 3%! %)A a * 2I$% %)A ; ^
8"9"/ VG M
9"832$ "(= N RG 67 #/0%2 @ @X +- E"(= FX @ @X >- E"(= F
8"9"/ VG d
9"832$ %)A N RG 67 #/0%2 @ @X +- E%)AFX @ @X >- E%)AF
8"9"/ VG M7 "(= ; %)A

$%! 0.
9""# 1%209 :- ; 8I/-E6R F 3%! I+<)!?*) E"(=F ; 6
c[’>[Y ; "(=7 I+<)!?*) E"(= F ; M
$%! .1%820"%

#
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用 !"#$"% 语言实现

众所周知! 同时按下 "#$% & ’%# & ()% 键会导致计

算机热启动。有时我们在编制程序时! 为防止因意外

退出而对数据造成破坏! 就需要拦截 "#$% & ’%# & ()%
键。很多软件都有这样的设计，如在 *+,(-*. 中按

下 "#$% & ’%# & ()% 将会产生一条警告信息! 有些病毒

也可以拦截 "#$% & ’%# & ()% 键模拟热启动! 从而可以

达到保护自己的目的。 那么具体怎样实现呢/
接管 (-. 键盘中断! 随时记录三键按下的情况!

当检测到三键按下时激活相应的处理程序! 否则调用

旧的键盘中断。那么如何正确安全的接管键盘中断？

怎样检测键盘按键并区分出按下和放开两种状态？下

面就来讨论这两个问题。在 01$%234 52672% 的 (-. 单

元中有两个标准过程分别用于编写中断程序8
9)#+3#:)7 ;+3#,18 0<#)= :2$ :)7#1$8 >1?3#)$ @
.)#+3#:)7;+3#,18 0<#)= :2$ :)7#1$8 >1?3#)$ @
其中 +3#,1 表示操作对应的中断号! :)7#1$ 则是

中断向量 +3#,1 对应的内存地址。两个过程分别用于

获得中断向量地址和设置新的向量地址。接管键盘中

断 +,A BCD! 要写好自己的中断处理程序 ;5$17)4E$)
FG4D234%)$ @! 将旧的 +,A BCD 地址保存到一个指针变

量 +3#BC.2H) 中! 然后再利用过程 .)#+3#:)7 将自己的

中断处理程序连接到 +,A BCD 上! 具体请看例程。

对于检测键盘! 就要用到键盘扫描码的知识。一

般来说! 当键盘有按键事件发生时! 如果键盘中断是

允许的 ;IJD 端口第一位 K B@! 就会产生一个类型 C 的

硬件中断! 并转入 0+-. 键盘中断管理程序。按下键和

放开键都会产生一个扫描码! 分别称为通码 和断码!
可从外围端口 LBD 读入。读入字节的低 M 位是键的扫

描码! 第 N 位为键的状态码。按下键时! 低 M 位为扫描

码! 第 N 位置为 B= 放开键时! 低 M 位仍是扫描码! 但第

N 位置为 J。也就是说断码比通码大 JIN;NBD@。例如!
当 O." 按下产生一个通码 BJD! 放开时产生一个断码

NJD。键盘上每一个键都有对应的扫描码 ! 于是我们就

能通过扫描码确定按动的键和键的状态。当有按键

时! 读取它的扫描码! 然后通知键盘我们已经读过代码

了 ! 以便另一个中断能够响应 ! 能够接受另一个按

键。要完成这个任务! 可采取下列步骤8 首先! 从 + P -
端口 LBD 读取扫描码= 然后! 从 + P - 端口 LJD 读取数

据! 对其用 NID 进行逻辑或! 并返回结果 ! 这样可以

复位键盘读标志= 最后! 复位中断控制器。

5$1Q$2R "#$%S’%#S()%SA)6#=
:2$
+3#BC.2H) 8 51?3#)$=
TE?#! "#$%! ’%#! ()% 8 011%)23=

5$17)4E$) FG4D234%)$= ?3#)$$E>#=
H2$

F)< 8 +3#)Q)$=
G)Q?3

26R
6#?
?3 2%! ULB
V1$ 2W! 2W
R1H X)<! 2V
?3 2%! ULJ
1$ 2%! NIW
1E# ULJ! 2%
234 2%! MYW
1E# ULJ! 2%
R1H 2%! IBW
1E# UIB! 2%

)34=
726) X)< 1Y

JIN & UJ4 8 "#$%8 K Y2%6)=
JIN & UZN 8 ’%#8 K Y2%6)=
JIN & U[Z 8 ()%8 K Y2%6)=
UJ4 8 "#$%8 K #$E)=
UZN 8 ’%#8 K #$E)=
U[Z 8 ()%8 K #$E)=
UBJ 8 TE?#8 K #$E)=

)34=
?Y ;7#% 234 2%# 234 4)% @ 1$ TE?# #W)3
G)Q?3 \按 "#$% & ’%# & ()% 组合键或按 O." 键 ]

?Y TE?# #W)3 ^$?#)%3 ;_O." >$)66)4‘ D2%#‘ _ @ )%6)
^$?#)%3 ;_"#$% & ’%# & ()% >$)66)4‘ D2%#‘ _ @=
6)#+3#:)7 ;UBC! ?3#BC.2H) @=
D2%# ;B @=

)34
)%6) \按其它键 ]
G)Q?3

.)#+3#:)7 ;UBC! ?3#BC.2H) @=
26R ?3# BCW )34=
9)#+3#:)7 ;UBC! +3#BC.2H) @=
.)#+3#:)7 ;UBC! ’44$ ;FG4D234%)$ @ @=

)34=
)34=
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!"#$%
&’()* + ,-)."/
0)’* + ,-)."/
1")* + ,-)."/
23$’* + ,-)."/
4"’5%’6"7 89:;< 5%’:;=->" ?/ @ 保存旧的地址到 5%’:;=->" A
="’5%’6"7 89:;< 0BB( 8CDBE-%B)"( ? ?/ @ 接管键盘中断 5%’:;A
F($’")% 8GH(I#(-J KI-BL H(".. &’() M 0)’ M 1") ’I NO$’G ?/
("P"-’ @直到按 &’() M 0)’ M 1") 组合键 A
3%’$) ,-)."/ @也可以自己添加一些其它过程 A

"%BL &=> XYZ*

用 ! 语言实现

& 语言可以说是 1Q= 下程序设计最为理想的编

程语言< 它具有高级语言的特点而又可以完成汇编语

言的大部分功能< 缺点是形成的程序代码稍长< 对于

内存驻留程序来说会占用多一点的内存< 在对内存要

求不太严格的场合也可以使用 & 来完成热启动的安

全处理工作< 并且通过合理的编程技术可尽量减少内

存占有量。编程时有一点必须注意< 就是在新的中断

服务程序中 < 必须先进行按键检测 < 然后再调用原

5RS ; 中断< 否则无法检测到热启动按键组合< 因为一

般的中断服务程序按下述格式设计*
>I$B $%’"((3P’ %"F$%’:;T 8 ?
@$%’ U"V/
8%I)B:;T ? 8 ?/ W%转原中断服务程序% W
U"V + $%PI(’D 8:OX:?/ W%读 H0 口内容% W
$, 8 8U"V + + :OYZ ?[ [ 8%,[ 0KS ?[ [ 8%,[ &S\K? ? @ L L L L L L A
L L L L L L W%其它代码% W
A

从上面程序可以看出< 在新的 5RS; 模块中 < 首

先是调用原 5RS ; 中断< 当检测热启动按键时< 由于

在 8%QK15RS;? 8 ? 执行时< 已经转入了热启动入口<
所以以下的识别程序检测不到热启动按键组合< 解决

的办法是把“ 8%I)B:;T? 8 ?”语句移到中断服务程序

的最后。 下面是完成此功能的 & 语言程序< 在 S]\^
!Q & M M _L : 编译下调试通过< 程序中定义堆和栈为

最小长度< 并且程序中自动判断驻留字节数< 所以可

按巨大模式编译< 这样将占用较少的内存< 在其它模

式下编译有时会出现错误。 有条件的用户可按 &Q‘
文件格式编写并转换成 &Q‘ 文件再驻留内存< 内存

占有量还会减少。

a $%7)3B" bBI.L Tc
a $%7)3B" b.’B$IL Tc
a $%7)3B" b7I%$IL Tc
a B",$%" 0KS :O:d
a B",$%" &S\K :O:e
"O’"(% >I$B ,-( %fT"-PD-."/
"O’"(% 3%.$#%"B $%’ f.’U)"% + :/ W%重新定义栈长度% W
"O’"(% 3%.$#%"B $%’ fT"-P)"% + :/ W%重新定义堆长度% W
>I$B $%’"((3P’ 8%I)B:;T ? 8 ?/

>I$B $%’"((3P’ 8%("."’ ? 8 ?/ W%热启动调用函数% W
>I$B $%’"((3P’ %"F$%’:;T8 ?/
>I$B B$.PJ.# 8$%’ $< $%’ g< 7T-( %.< 7T-( 7I( ?/
3%$I% \N4= (/
>I$B J-$% 8 ? @
)I%# P(I#.$h"/
I)B:;T + #"’>"7’ 8; ?/ W%取原中断向量% W
("."’ + ‘CfiH8:O,,,,< :O:::: ?/
."’>"7’ 8;< %"F$%’:;T?/ W%置新的中断向量% W
P(I#.$h" + iHf=N48fT"-PD-." ? j fP.P/ W%计算驻留字节数% W
P($%’, 8k l%S=\ !N 5R=S0KKN1mn :d)3 o !pSN=L k< P(I#.$h"%_XK?/
(L TL -T + :OZ_/ W%调用 1Q= 退出并驻留内存% W
(L TL -) + :/ (L OL BO + P(I#.$h"/
$%’dX8:Oq_< [ (< [ ( ?/ A W%驻留并退出% W
W W 键盘中断服务程序

>I$B $%’"((3P’ %"F$%’:;T8 ? @
$%’ U"V< B< B-’< g< 73( + :< $< )/
7T-( ,-( %, + 87T-( ,-( % ?:O:e_r/ W%按键状态单元% W
$%’ ,-( %(". + 8$%’ ,-( % ?:O:erq/ W%热启动标志位% W
U"V + $%PI(’D 8:OX: ?/ W%读 H0 口内容% W
$, 8 8U"V + + :OYZ ?[ [ 8%,[ 0KS?[ [ 8%,[ &S\K? ? @
%, + :/ % 8, M _ ? + :/ W%复位 :e_r :e_d 单元% W
(L TL -T + Z/ (L TL DT + :/
$%’dX8:O_:< [ (< [ ( ?/ W%记录原光标位置% W
73( + (L OL BO/
B$.PJ.#8_< qd< s =")"7’ N=&8Nt5S ? NR18!QQS?us< :Oer ?/
W%清除信息% W
FT$)" 8_ ? @ W%循环读键盘% W
U"V + $%PI(’D 8:OX: ?/
$, 8U"V + + :Oe, ? @ W%是否为 NR1 键% W
%(". + :O_qZe/ W%置热启动标志% W
8%("."’ ? 8 ?/ A")." W%转启动入口% W
$, 8U"V + + :O_? @ W%是否为 N=& 键% W
B$.PJ.#8_< qd< k=")"7’ N=&8Nt5S ? NR18!QQS?uk< :O::?/
W%清除信息% W
(L OL BO + 73(/ (L TL -T + q/
(L TL DT + :/ $%’dX 8:O_:< [ (< [ ( ?/
D("-U/ AAA W%结束循环% W
8%I)B:;T? 8 ?/ A W%转原中断服务程序% W
W%显示字符串子函数% W
>I$B B$.PJ.# 8$%’ $< $%’ g< 7T-( %.< 7T-( 7I( ?
@$%’ U< B/
B + .’()"% 8. ?/
,I( 8U + :/ U bB/ U M M ? @
#I’IOV 8g M U< $ ?/ W%移光标% W
(L TL -T + ;/ (L TL DT + :/
(L OL 7O + _/ (L TL -) +% 8. M U?/
(L TL D) + 7I(/
$%’dX8:O_:< [ (< [ ( ?/ AA W%显示提示信息% W

&[\ ]^_）

用汇编语言实现

为了达到捕获热启动操作的目的，必须采用内存

驻留程序 8S=\? 工作方式< 通过修改有关中断< 以监

视和截获热启动操作< 但由于热启动操作并不引发一
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! " # $
:;<=>?@ABCD;

‘abc(Vdefghijk
‘almnDopqrsitu
&“热点传真”提供海内外最新信息&“语

文信息技术”富有中国特色&“软件开发”

专为振兴信息产业服务&“计算机教育”向

全国中小学提供参考教材。

全国邮局订阅 邮发代号：!" # $!，全年 %& 元

直接订阅：!’&&!$ 四川联合大学（西）"!% 信箱

个单独的中断动作! 所以解决的办

法只有通过键盘中断 "#$% &’ 检测

热启动组合按键。下面是一个简单

的汇编语言程序 ! 它可正确的截获

热启动操作 ! 运行之后驻留内存 !
在 ()* 状态下只要 用 +左 ,-% .
左 /%0- . (1-2 键进行热启动时!
屏幕就会给出相应的提示信息! 此

时按 1*/ 键将返回原工作状态处继

续工作! 不进行热启动操作! 如果按

小键盘上的 1$( 键! 计算机将执行

正 常 的 热 启 动 操 作 。 下 面 程 序 按

/)3 文件格式编写! 经汇编链接并

转换为 /)3 文件即可正常使用。

/)(1 *1431$%

)04 5667
,**831 /*9 /)(1! (*9 /)(1

*%,0%9 :3; <14#$
)-(#$%& (( =

3*45 (< > *?@?AB9 1*/"1C#%’ 1$(
"<))%’ >
/80 (D 6
01*1% (( 6EEEE66667

$1D#$%& ;0)/ E,0
*%#
;8*7 (*
;8*7 ,C
;8*7 <C
;8*7 /C
;8*7 (C
;8*7 *#
;8*7 1*
;8*7 (#
;8*7 <;
*8< ,C! ,C F 以下判断热启动按键

3)G 1*! ,C
3)G <-! <H%1 ;%0 1*9 I6J5K7L
/3; <-! M
:N -5

:3; -O
-59 #$ ,-! P67

/3; ,-! OM7
:N -M
:3; -O

-M9 #$ ,-! P57
3)G ,7! ,-
)0 ,-! K67

)8% P57! ,-
C/74 ,-! ,7
)8% P57! ,-
3)G ,-! Q67
)8% Q67! ,- F 中断结束信号

;8*7 /*
;); 1*
3)G ,7! M
3)G <7! 6
#$% 567
3)G /80! (C
-1, <;! 3*45
3)G <-! JE7
3)G (C! 66Q67
3)G /C! QP
3)G <7! 6
3)G ,C! 5M667
#$% 567 F 显示简单的信息

R1H9
#$ ,-! P67 F 等待按键

/3; ,-! 5 F 1$( 键判断

:N <S(
/3; ,-! T& F 1*/ 键检测

:N HS(
:3; R1H

HS(9
3)G <C! 6 F 热启动入口

3)G *#! 6
C)0 ,C! ,C
3)G (*! ,CF 置热启动标志

3)G D)0( ;%0 (*9 I6JTQ7L!
5QMJ7

;8*7 /*
;); (*
:3; 01*1%I<CL I*# L

<S(9 -1, <;! 3*45
F 清除提示信息

3)G <-! 6
3)G (C! 66Q67
3)G /C! QP
3)G <7! 6
3)G ,C! 5M667
#$% 567
3)G (C! /80
3)G ,7! Q
3)G <7! 6
#$% 567

C)0 ,C! ,C
3)G 1*! ,C
3)G ,-! <H%1 ;%0 1*9 I6J5T7L
,$( ,-! 55556655<
3)G <H%1 ;%0 1*9 I6J5T7L! ,-

-O9 ;); <;
;); (#
;); 1*
;); *#
;); (C
;); /C
;); <C
;); ,C
;); (*
:3; /*9 )-(#$%&

$1D#$%& 1$(;
<14#$9 3)G ,C! MO6&7

#$% Q57
-1, (#! )-(#$%&F 驻留程序段

3)G I(# L! <C
3)G I(# . QL! 1*
3)G (C! )EE*1% $1D#$%&
3)G ,C! QO6&7
#$% Q57 F 修改中断

3)G (C! )EE*1% <14#$
#$/ (C
#$% QT7

/)(1 1$(*
1$( *%,0%

&[\ ]^_）
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!长沙 黄强

很多软件都有一些漂亮的小标志，如软件制作公

司的商标，软件作者的名字等。我们可以用“画笔”、

“!"#”、“$%&’&#%&$”等这样的专业图形软件来做出

非常漂亮的图形标志，但这样的标志隐蔽性不强，一般

都可以用 #()、*+、,-.$-)/ 等来观看，而且很容易

被修改。那么怎样将这些图形软件制作出来的精美标

志融入到我们的程序中去，加上一些特技显示效果，

制作出属于我们自己的精美标志呢？下面这个程序就

是利用 01"&# 特显功能的一个例子：

程序一：

2(3 心竹软体工作室

#12((4 567 1-#
2(3 显示琥珀体的 89 点阵汉字

$2.4’ 1%2:;59 <= > ? @A 5B89C 89DE F !6;59 <5GH>=
,&2 . F E ’& I
., ;. F I< ’%(4
$2.4’ 1%2:;59 <= > ? @;9 <5GH>=

(4" .,
$2.4’ 1%2: ;59<= > ? @ J >= #’2: ;KI J . <= > L >= #’2

: ;5MI J . <= > GH>=
$2.4’ 1%2:;59 <= > ? @心竹软体工作室GH>=

4(N’ .
$2.4’ 1%2:;59 <= > ? @A EGH>=
(4"

这样可以在屏幕上显示出漂亮的汉字标志。您也

可以利用 01"&# 的特显功能，显示以 $1N 格式存储

的图形标志，但这种格式的标志隐蔽性不强，如果我

们的软件不需要在汉字系统下运行（比如大型游戏），

而为了显示这个片头标志，还要启动汉字系统，加载

特显模块，岂非小题大作，而且在汉字系统下，这个游

戏很可能就不能运行了。 那么我们怎样在不启动汉

字系统的情况下显示带有汉字的图形标志呢？请看下

面的两个例子：

程序二：

2(3 标志制作

#12((4 56
1-#
".3 O;!K8C !8<
2(3 显示隶变繁体的 !8 点阵汉字

$2.4’ 1%2: ;59 < P > ? @B!8C !8 J E L E ;9 < E F 6I 心竹软

体工作室荣誉出品GH>
,&2 Q F E ’& !KM
,&2 R F E ’& !M
O ;QC R < F $&.4’;QC R <

4(N’ R
4(N’ Q
2(3 将 显 示 的 汉 字 数 据 存 入 S)#.1 的 图 形 数 据 文 件

N.4T%U ST% 中

"(, #(V F +)2#(V;O ;EC E < <
S#)+( >QWXYZU [YZ>C +)2$’2;O ;EC E < <C M5EEE
"(, #(V
(4"

程序三：

2(3 标志显示一

#12((4 567 1-#
\Q F !K87 \R F !8
".3 O;\QC \R <
2(3 将程序二存储的图形数据调入内存

"(, #(V F +)2#(V;O ;EC E < <
S-&)" >QWXYZU [YZ>C +)2$’2;O;EC E < <
"(, #(V
2(3 显示标志

,&2 Q F E ’& \Q
,&2 R F E ’& \R
., O ;QC R < F 9 ’%(4 $#(’ ;Q P 55EC R P 6EE<C 9

4(N’ R
4(N’ Q
(4"

程序二运行时需要 01"&# 的特显功能，运行以

后，将生成 N.4T%U ST% 文件，这是一个以 S)#.1 特

有的格式存储的图形文件，这种格式的文件目前一般

的图形软件（如 #()、*+、4+、+$.1 等）都不能显示

观看，有较好的隐蔽性（程序二运行一次后就不再需要

了）。运行程序三就可以调用 N.4T%U ST% 文件，将程

序二存储的图形标志重新显示在屏幕上，程序三可完

全脱离汉字系统运行。也就是说，我们制作图形标志

时，需要用到汉字系统的特显功能，制作好以后，就可

以完全脱离汉字系统，在我们的程序中调用了。

标志是显示出来了，但是如果显示时能再加一点

特技，效果会更好。下面我们将谈到标志显示时常用到

的一些特技效果（如淡入淡出、图形滚动等）的程序实

现。淡入淡出是片头显示常用的特技，图形渐渐地从无

到有，然后又渐渐地隐去，可以给人以较深的印象。

实现这一特技效果的方法是不断地改变调色板的颜色

浓度，请看下面一个例子：

程序四：

2(3 标志显示二

#12((4 567 1-#
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!" # $%&’ !( # $&
)*+ ,-!". !( /
)01 203 # 456203-, -7. 7 / /
89:5) ;"<=>?@ A>?;. 456BC6-,-7. 7 / /
)01 203
60+ 重置调色板

B590CC0 D. 7
1:6 " # 7 C: !"
1:6 ( # 7 C: !(
*1 ,-". ( / # D CE0F B20C -" G HH7. ( G I77 /. D

F0JC (
F0JC "
60+ 实现淡入淡出

1:6 < # K &$ C: &$
L # C*+06
B590CC0 D. &$ K 582-< /
ME*90 C*+06 K L N @ HO’ M0F)

F0JC <
0F)

这个例子中我们用到了 852*P 语言一个功能十

分强大的语句：B590CC0。B590CC0 可以说是一个十

分称职的“化妆师”，有了它，要实现诸如“淡入淡出”

之类的特技就变得十分容易了。它的使用格式如下：

B590CC0 颜色号. 颜色浓度

其中颜色浓度是一个长整型的整数，该整数是由

蓝、绿、红三原色的浓度组成，其计算公式如下：

颜色浓度 # &QQ$& R 蓝色浓度 G IQ& R 绿色浓度 G 红色浓度

实际的颜色与设置的屏幕方式以及硬件设备有

关，在屏幕设置为 2P600F HI 时各种颜色号及其对应

的蓝、绿、红三原色的浓度比例情况见表。

首先，用“画笔”绘制出一个 HHH R HD$ 大小的标

志，画好后以 BPJ 格式存盘，或者以 8+B 格式存盘

后，再由 205 转换为 BPJ 格式。这里我们存盘后的文

件名为 EJS@ BPJ，然后，我们要做的是将这个标志转

到我们的程序中去，这又要用到汉字系统的特显功

能。好，让我们启动 TP):2，并加载特显模块 CJ，然后

进入 U852*P 运行下面这个程序：

程序五：

60+ 标志制作示例

,?VW # D7$D
)*+ AXYZW -,?VW /. A[VY -,?VW / 52 *FC0306
2P600F HI
:B0F ;[,L$; 1:6 :TCBTC 52 \H
B6*FC \H. PE6]-HD/^ ; _60IQ7. H‘7. ?">@ ,a"] b;
30C -IQ7. H‘7/ K -$&H. $H$ /. AXYZW
)01 203 # 456203-AXYZW -7/ /
82540 ;?">@ A>?;. 456BC6-AXYZW -7/ /. ,?VW % I
)01 203 # 456203-A[VY -7 / /
89:5) ;?">@ A>?;. 456BC6-A[VY -7 / /
)01 203
BTC -HI7. H‘7/. A[VY
0F)

这个程序将产生一个 EJS@ 8SE 文件，这也是一

个以 852*P 特有的格式存盘的图形文件，这个文件在

以后的例子中还要用到。 现在让我们将其它的文件

全部删去，只保留一个 EJS@ 8SE 文件，这时我们的准

备工作就做好了。下面我们要做的就是将这个标志

EJS@ 8SE 以各种特技方式显示在屏幕上。请先看看

下面这个程序：

程序六：
60+ 标志显示示例

Y=cW # D7$D
)*+ ,a" -Y=cW / 52 *FC0306
2P600F HI’ P92
)01 203 # 456203-,a" -7 / /
89:5) ;?">@ A>?;. 456BC6-,a"-7 / /
60+ 重置调色板

B590CC0 D. 7
B590CC0 &. 7
B590CC0 %. 7
B590CC0 HH. 7
B590CC0 HI. 7
B590CC0 HQ. 7
BTC -IQ7. H‘7/. ,a"
06520 ,a"
60+ 淡入淡出

1:6 < # K &$ C: &$
L # C*+06
B590CC0 %. &QQ$& % -&$ K 582-< / / G IQ& % -IH

K P*FC-582-< d $ / / / G -IH K 582-< d $ / /
B590CC0 HI. &QQ$& % *FC - -IH K 582-< d $ / / / G

IQ& % *FC - -IH K 582-< d $ / / / G -&$ K 582-< / /
B590CC0 D. DI K *FC-582- -< d $ / % I / /
B590CC0 &. IQ& % *FC - -IH K 582-< d $ / / / G -DI

K *FC -582- -< d $ / % I/ / /
B590CC0 HQ. &QQ$& % -&$ K 582-< / / G IQ& %

-&$ K 582-< / / G -&$ K 582-< / /
B590CC0 HH. &QQ$& % -&$ K 582-< / / G IQ& %

-&$ K 582-< / / G -IH K *FC -582-< d $ / / /
ME*90 C*+06 K L N @ I’ M0F)

F0JC <
0F) -67*

颜色号 颜色 蓝色浓度 绿色浓度 红色浓度

7 黑 7 7 7
H 蓝 DI 7 7
I 绿 7 DI 7
$ 青 DI DI 7
D 红 7 7 DI
Q 洋红 DI 7 DI
& 棕黄 7 IH DI
‘ 白 DI DI DI
O 灰 IH IH IH
% 浅蓝 &$ IH IH
H7 浅绿 IH &$ IH
HH 浅青 &$ &$ IH
HI 浅红 IH IH &$
H$ 粉红 &$ IH &$
HD 黄 IH &$ &$
HQ 亮白 &$ &$ &$
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驾

驭!"#
$ % &’ ()*图 像文件

v-wx !"#$%&’ () * +, -+. (y
!"#（!$$%&’()&*+ ,)(-)&+. /*0- 1%(22）文件是 3, 45&+6*72 的动画光标文件，其文件扩展名为“8 !"#”。它一

般由四部分构成：文字说明区、信息区、时间控制区和数据区，即 !9:";#,< 块、(+&= 块、-()> 块和 ;#,< 块。

以下就是作为例子的文件内容（数据 ?）及 !"# 文件标准结构图（图 @）：

A A 地址 A A A A A A A A 十六进制码 A A A A A A A A A A A A !,9## 码 A A A
BBBB CD EF EG EG E! DB BB BB EH EI EJ E? E9 EF CI CE K#JJL!!!9:";#,<
BBHB C! BB BB BB EF E? EG EJ EF E? EH EM DB BB BB BB N!!!#"J:#"!3!!!
BBDB EH @B @B G9 GF GI GH @E GF GJ G? DB CI @E GH @D !$$%&’()&*+ ,)(-
BBIB @E GF G? G@ DB EO GJ @C @D DB E@ G9 GH @I @I BB )&+. /*0- 1%(22!
BBEB EF EH CD CE DG BB BB BB EM GF GI @D GJ @I GJ GG #!K<P!!!3&’-*2*Q
BBCB @E DB EI GJ @D @B GJ @D GH @E GF GJ G? D9 DB EI ) 9*-$*-()&*+R 9
BBGB GJ @B @F @D GF G@ GO @E DB IH IF IF IC BB GH G? *$S-&.=) HFFC!(+
BB@B GF GO DE BB BB BB DE BB BB BB B! BB BB BB B! BB &=T!!!T!!!!!!!
BBOB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBFB BB BB HB BB BB BB BH BB BB BB @D GH @E GC DO BB !!!!!!!!!!-()> U!
BB!B BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBVB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB DO BB BB BB BC BB !!!!!!!!!! U!!!!!
BB9B BB BB BC BB BB BB BC BB BB BB E9 EF CI CE OB HJ !!!!!!!!!!;#,<!
BBMB BB BB GG @D GH GM GF GI GJ G? I? BE BB BB BB BB !!Q-(W&’*+X !!!!!
BB?B BD BB BD BB DB DB BB BB BB BB BB BB ?O BD BB BB !!!! !!!!!!%!!!
BBJB DG BB BB BB DB DB BB BB BC BB B@ BB IB BH BB BB P!!! !!!!!!B!!!
BHBB B? BI BB BB DO BB BB BB DB BB BB BB EB BB BB BB !!!! U!!! !!! Y!!!
BHHB BH BB BE BB BB BB BB BB BB BD BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BHDB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
’’
BI?B HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ DO BB BB BB ZZZ[ZZZ!ZZZ（!!!
BIJB DB BB BB BB EB BB BB BB BH BB BH BB BB BB BB BB !!!Y!!!!!!!!!!!
BEBB OB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BEHB BB BB BB BB BB BB BB BB JJ JJ JJ BB BB BB BB BB !!!!!!!!ZZZ!!!!!
’’
BCHB JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZZZZZZZZZZ&’*+
BCDB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
BOHB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
BODB JJ JJ GF GI GJ G? J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB ZZ&’*+%!!!!!!!!!
’’
HMEB HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZ[ZZZ!ZZZ&’*+
HMCB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
DBEB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
DBCB JJ JJ ZZ

v-wx !"#$%&’ () * +, -+. (y
!"#（!$$%&’()&*+ ,)(-)&+. /*0- 1%(22）文件是 3, 45&+6*72 的动画光标文件，其文件扩展名为“8 !"#”。它一

般由四部分构成：文字说明区、信息区、时间控制区和数据区，即 !9:";#,< 块、(+&= 块、-()> 块和 ;#,< 块。

以下就是作为例子的文件内容（数据 ?）及 !"# 文件标准结构图（图 @）：

A A 地址 A A A A A A A A 十六进制码 A A A A A A A A A A A A !,9## 码 A A A
BBBB CD EF EG EG E! DB BB BB EH EI EJ E? E9 EF CI CE K#JJL!!!9:";#,<
BBHB C! BB BB BB EF E? EG EJ EF E? EH EM DB BB BB BB N!!!#"J:#"!3!!!
BBDB EH @B @B G9 GF GI GH @E GF GJ G? DB CI @E GH @D !$$%&’()&*+ ,)(-
BBIB @E GF G? G@ DB EO GJ @C @D DB E@ G9 GH @I @I BB )&+. /*0- 1%(22!
BBEB EF EH CD CE DG BB BB BB EM GF GI @D GJ @I GJ GG #!K<P!!!3&’-*2*Q
BBCB @E DB EI GJ @D @B GJ @D GH @E GF GJ G? D9 DB EI ) 9*-$*-()&*+R 9
BBGB GJ @B @F @D GF G@ GO @E DB IH IF IF IC BB GH G? *$S-&.=) HFFC!(+
BB@B GF GO DE BB BB BB DE BB BB BB B! BB BB BB B! BB &=T!!!T!!!!!!!
BBOB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBFB BB BB HB BB BB BB BH BB BB BB @D GH @E GC DO BB !!!!!!!!!!-()> U!
BB!B BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBVB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB DO BB BB BB BC BB !!!!!!!!!! U!!!!!
BB9B BB BB BC BB BB BB BC BB BB BB E9 EF CI CE OB HJ !!!!!!!!!!;#,<!
BBMB BB BB GG @D GH GM GF GI GJ G? I? BE BB BB BB BB !!Q-(W&’*+X !!!!!
BB?B BD BB BD BB DB DB BB BB BB BB BB BB ?O BD BB BB !!!! !!!!!!%!!!
BBJB DG BB BB BB DB DB BB BB BC BB B@ BB IB BH BB BB P!!! !!!!!!B!!!
BHBB B? BI BB BB DO BB BB BB DB BB BB BB EB BB BB BB !!!! U!!! !!! Y!!!
BHHB BH BB BE BB BB BB BB BB BB BD BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BHDB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
’’
BI?B HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ DO BB BB BB ZZZ[ZZZ!ZZZ（!!!
BIJB DB BB BB BB EB BB BB BB BH BB BH BB BB BB BB BB !!!Y!!!!!!!!!!!
BEBB OB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BEHB BB BB BB BB BB BB BB BB JJ JJ JJ BB BB BB BB BB !!!!!!!!ZZZ!!!!!
’’
BCHB JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZZZZZZZZZZ&’*+
BCDB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
BOHB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
BODB JJ JJ GF GI GJ G? J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB ZZ&’*+%!!!!!!!!!
’’
HMEB HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZ[ZZZ!ZZZ&’*+
HMCB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
DBEB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
DBCB JJ JJ ZZ

v-wx !"#$%&’ () * +, -+. (y
!"#（!$$%&’()&*+ ,)(-)&+. /*0- 1%(22）文件是 3, 45&+6*72 的动画光标文件，其文件扩展名为“8 !"#”。它一

般由四部分构成：文字说明区、信息区、时间控制区和数据区，即 !9:";#,< 块、(+&= 块、-()> 块和 ;#,< 块。

以下就是作为例子的文件内容（数据 ?）及 !"# 文件标准结构图（图 @）：

A A 地址 A A A A A A A A 十六进制码 A A A A A A A A A A A A !,9## 码 A A A
BBBB CD EF EG EG E! DB BB BB EH EI EJ E? E9 EF CI CE K#JJL!!!9:";#,<
BBHB C! BB BB BB EF E? EG EJ EF E? EH EM DB BB BB BB N!!!#"J:#"!3!!!
BBDB EH @B @B G9 GF GI GH @E GF GJ G? DB CI @E GH @D !$$%&’()&*+ ,)(-
BBIB @E GF G? G@ DB EO GJ @C @D DB E@ G9 GH @I @I BB )&+. /*0- 1%(22!
BBEB EF EH CD CE DG BB BB BB EM GF GI @D GJ @I GJ GG #!K<P!!!3&’-*2*Q
BBCB @E DB EI GJ @D @B GJ @D GH @E GF GJ G? D9 DB EI ) 9*-$*-()&*+R 9
BBGB GJ @B @F @D GF G@ GO @E DB IH IF IF IC BB GH G? *$S-&.=) HFFC!(+
BB@B GF GO DE BB BB BB DE BB BB BB B! BB BB BB B! BB &=T!!!T!!!!!!!
BBOB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBFB BB BB HB BB BB BB BH BB BB BB @D GH @E GC DO BB !!!!!!!!!!-()> U!
BB!B BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBVB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB DO BB BB BB BC BB !!!!!!!!!! U!!!!!
BB9B BB BB BC BB BB BB BC BB BB BB E9 EF CI CE OB HJ !!!!!!!!!!;#,<!
BBMB BB BB GG @D GH GM GF GI GJ G? I? BE BB BB BB BB !!Q-(W&’*+X !!!!!
BB?B BD BB BD BB DB DB BB BB BB BB BB BB ?O BD BB BB !!!! !!!!!!%!!!
BBJB DG BB BB BB DB DB BB BB BC BB B@ BB IB BH BB BB P!!! !!!!!!B!!!
BHBB B? BI BB BB DO BB BB BB DB BB BB BB EB BB BB BB !!!! U!!! !!! Y!!!
BHHB BH BB BE BB BB BB BB BB BB BD BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BHDB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
’’
BI?B HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ DO BB BB BB ZZZ[ZZZ!ZZZ（!!!
BIJB DB BB BB BB EB BB BB BB BH BB BH BB BB BB BB BB !!!Y!!!!!!!!!!!
BEBB OB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BEHB BB BB BB BB BB BB BB BB JJ JJ JJ BB BB BB BB BB !!!!!!!!ZZZ!!!!!
’’
BCHB JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZZZZZZZZZZ&’*+
BCDB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
BOHB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
BODB JJ JJ GF GI GJ G? J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB ZZ&’*+%!!!!!!!!!
’’
HMEB HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZ[ZZZ!ZZZ&’*+
HMCB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
DBEB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
DBCB JJ JJ ZZ

v-wx !"#$%&’ () * +, -+. (y
!"#（!$$%&’()&*+ ,)(-)&+. /*0- 1%(22）文件是 3, 45&+6*72 的动画光标文件，其文件扩展名为“8 !"#”。它一

般由四部分构成：文字说明区、信息区、时间控制区和数据区，即 !9:";#,< 块、(+&= 块、-()> 块和 ;#,< 块。

以下就是作为例子的文件内容（数据 ?）及 !"# 文件标准结构图（图 @）：

A A 地址 A A A A A A A A 十六进制码 A A A A A A A A A A A A !,9## 码 A A A
BBBB CD EF EG EG E! DB BB BB EH EI EJ E? E9 EF CI CE K#JJL!!!9:";#,<
BBHB C! BB BB BB EF E? EG EJ EF E? EH EM DB BB BB BB N!!!#"J:#"!3!!!
BBDB EH @B @B G9 GF GI GH @E GF GJ G? DB CI @E GH @D !$$%&’()&*+ ,)(-
BBIB @E GF G? G@ DB EO GJ @C @D DB E@ G9 GH @I @I BB )&+. /*0- 1%(22!
BBEB EF EH CD CE DG BB BB BB EM GF GI @D GJ @I GJ GG #!K<P!!!3&’-*2*Q
BBCB @E DB EI GJ @D @B GJ @D GH @E GF GJ G? D9 DB EI ) 9*-$*-()&*+R 9
BBGB GJ @B @F @D GF G@ GO @E DB IH IF IF IC BB GH G? *$S-&.=) HFFC!(+
BB@B GF GO DE BB BB BB DE BB BB BB B! BB BB BB B! BB &=T!!!T!!!!!!!
BBOB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBFB BB BB HB BB BB BB BH BB BB BB @D GH @E GC DO BB !!!!!!!!!!-()> U!
BB!B BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBVB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB DO BB BB BB BC BB !!!!!!!!!! U!!!!!
BB9B BB BB BC BB BB BB BC BB BB BB E9 EF CI CE OB HJ !!!!!!!!!!;#,<!
BBMB BB BB GG @D GH GM GF GI GJ G? I? BE BB BB BB BB !!Q-(W&’*+X !!!!!
BB?B BD BB BD BB DB DB BB BB BB BB BB BB ?O BD BB BB !!!! !!!!!!%!!!
BBJB DG BB BB BB DB DB BB BB BC BB B@ BB IB BH BB BB P!!! !!!!!!B!!!
BHBB B? BI BB BB DO BB BB BB DB BB BB BB EB BB BB BB !!!! U!!! !!! Y!!!
BHHB BH BB BE BB BB BB BB BB BB BD BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BHDB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
’’
BI?B HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ DO BB BB BB ZZZ[ZZZ!ZZZ（!!!
BIJB DB BB BB BB EB BB BB BB BH BB BH BB BB BB BB BB !!!Y!!!!!!!!!!!
BEBB OB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BEHB BB BB BB BB BB BB BB BB JJ JJ JJ BB BB BB BB BB !!!!!!!!ZZZ!!!!!
’’
BCHB JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZZZZZZZZZZ&’*+
BCDB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
BOHB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
BODB JJ JJ GF GI GJ G? J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB ZZ&’*+%!!!!!!!!!
’’
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BBIB @E GF G? G@ DB EO GJ @C @D DB E@ G9 GH @I @I BB )&+. /*0- 1%(22!
BBEB EF EH CD CE DG BB BB BB EM GF GI @D GJ @I GJ GG #!K<P!!!3&’-*2*Q
BBCB @E DB EI GJ @D @B GJ @D GH @E GF GJ G? D9 DB EI ) 9*-$*-()&*+R 9
BBGB GJ @B @F @D GF G@ GO @E DB IH IF IF IC BB GH G? *$S-&.=) HFFC!(+
BB@B GF GO DE BB BB BB DE BB BB BB B! BB BB BB B! BB &=T!!!T!!!!!!!
BBOB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBFB BB BB HB BB BB BB BH BB BB BB @D GH @E GC DO BB !!!!!!!!!!-()> U!
BB!B BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBVB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB DO BB BB BB BC BB !!!!!!!!!! U!!!!!
BB9B BB BB BC BB BB BB BC BB BB BB E9 EF CI CE OB HJ !!!!!!!!!!;#,<!
BBMB BB BB GG @D GH GM GF GI GJ G? I? BE BB BB BB BB !!Q-(W&’*+X !!!!!
BB?B BD BB BD BB DB DB BB BB BB BB BB BB ?O BD BB BB !!!! !!!!!!%!!!
BBJB DG BB BB BB DB DB BB BB BC BB B@ BB IB BH BB BB P!!! !!!!!!B!!!
BHBB B? BI BB BB DO BB BB BB DB BB BB BB EB BB BB BB !!!! U!!! !!! Y!!!
BHHB BH BB BE BB BB BB BB BB BB BD BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BHDB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
’’
BI?B HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ DO BB BB BB ZZZ[ZZZ!ZZZ（!!!
BIJB DB BB BB BB EB BB BB BB BH BB BH BB BB BB BB BB !!!Y!!!!!!!!!!!
BEBB OB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BEHB BB BB BB BB BB BB BB BB JJ JJ JJ BB BB BB BB BB !!!!!!!!ZZZ!!!!!
’’
BCHB JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZZZZZZZZZZ&’*+
BCDB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
BOHB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
BODB JJ JJ GF GI GJ G? J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB ZZ&’*+%!!!!!!!!!
’’
HMEB HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZ[ZZZ!ZZZ&’*+
HMCB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
DBEB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
DBCB JJ JJ ZZ

v-wx !"#$%&’ () * +, -+. (y
!"#（!$$%&’()&*+ ,)(-)&+. /*0- 1%(22）文件是 3, 45&+6*72 的动画光标文件，其文件扩展名为“8 !"#”。它一

般由四部分构成：文字说明区、信息区、时间控制区和数据区，即 !9:";#,< 块、(+&= 块、-()> 块和 ;#,< 块。

以下就是作为例子的文件内容（数据 ?）及 !"# 文件标准结构图（图 @）：

A A 地址 A A A A A A A A 十六进制码 A A A A A A A A A A A A !,9## 码 A A A
BBBB CD EF EG EG E! DB BB BB EH EI EJ E? E9 EF CI CE K#JJL!!!9:";#,<
BBHB C! BB BB BB EF E? EG EJ EF E? EH EM DB BB BB BB N!!!#"J:#"!3!!!
BBDB EH @B @B G9 GF GI GH @E GF GJ G? DB CI @E GH @D !$$%&’()&*+ ,)(-
BBIB @E GF G? G@ DB EO GJ @C @D DB E@ G9 GH @I @I BB )&+. /*0- 1%(22!
BBEB EF EH CD CE DG BB BB BB EM GF GI @D GJ @I GJ GG #!K<P!!!3&’-*2*Q
BBCB @E DB EI GJ @D @B GJ @D GH @E GF GJ G? D9 DB EI ) 9*-$*-()&*+R 9
BBGB GJ @B @F @D GF G@ GO @E DB IH IF IF IC BB GH G? *$S-&.=) HFFC!(+
BB@B GF GO DE BB BB BB DE BB BB BB B! BB BB BB B! BB &=T!!!T!!!!!!!
BBOB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBFB BB BB HB BB BB BB BH BB BB BB @D GH @E GC DO BB !!!!!!!!!!-()> U!
BB!B BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB HB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BBVB BB BB HB BB BB BB HB BB BB BB DO BB BB BB BC BB !!!!!!!!!! U!!!!!
BB9B BB BB BC BB BB BB BC BB BB BB E9 EF CI CE OB HJ !!!!!!!!!!;#,<!
BBMB BB BB GG @D GH GM GF GI GJ G? I? BE BB BB BB BB !!Q-(W&’*+X !!!!!
BB?B BD BB BD BB DB DB BB BB BB BB BB BB ?O BD BB BB !!!! !!!!!!%!!!
BBJB DG BB BB BB DB DB BB BB BC BB B@ BB IB BH BB BB P!!! !!!!!!B!!!
BHBB B? BI BB BB DO BB BB BB DB BB BB BB EB BB BB BB !!!! U!!! !!! Y!!!
BHHB BH BB BE BB BB BB BB BB BB BD BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BHDB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
’’
BI?B HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ DO BB BB BB ZZZ[ZZZ!ZZZ（!!!
BIJB DB BB BB BB EB BB BB BB BH BB BH BB BB BB BB BB !!!Y!!!!!!!!!!!
BEBB OB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB BB !!!!!!!!!!!!!!!!
BEHB BB BB BB BB BB BB BB BB JJ JJ JJ BB BB BB BB BB !!!!!!!!ZZZ!!!!!
’’
BCHB JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZZZZZZZZZZ&’*+
BCDB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
BOHB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
BODB JJ JJ GF GI GJ G? J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB ZZ&’*+%!!!!!!!!!
’’
HMEB HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ JJ JJ GF GI GJ G? ZZZ[ZZZ!ZZZ&’*+
HMCB J? BD BB BB BB BB BD BB BH BB DB DB BB BB BB BB %!!!!!!!!! !!!!
’’
DBEB JJ JJ BJ JJ JJ JJ HJ JJ JJ JJ IJ JJ JJ JJ @J JJ ZZ!ZZZZZZ[ZZZ!Z
DBCB JJ JJ ZZ

“&’*+”
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!" 从（#### $ ##%&）是 ’()*+,- ./ 0 12 314
文件的文字说明区部分

如你想对你开发的 314 文件提供一点文字说明，

并加入你的版权信息，且同时它们又要被 314 文件播

放软件承认时，这是你唯一的选择。要是你觉得这样

做很麻烦，或者没什么好写时，那你完全可以去掉本块

中的全部内容，并将块的大小置为 #。切记，“块识别码

‘35617482’”和标识“块的大小”这两部分，共计 !9
字节，绝对不能被更改、移动及删除，否则后果自负。

可能为了让文字说明信息系统化，在 35617482
块内部包容了若干子块，本例中用到的两个分别是：

41:6413; 块（提供本文件的解释说明）和 43<2 块

（用于插入版本信息）。说实在，诸位可以运用在 3=4
文件中插入自定义块的方法，加入自己的自定义块，其

结果只是 314 播放软件把它当作一个“>?1@”罢了。

#### $ ###A：多媒体文件识别码：<4::
###B $ ###C：文件大小（ 9#/9D 字节）— E 字节

###E $ ###:：35617482 块识别码，它是文字说明区开始

的标志

##!# $ ##!A：35617482 块的大小（ /3D 字节）

##!B $ ##!F：41:6413; 块识别码，标志文件说明信息

子块的开始

##!5 $ ##!:：41:6413; 块的大小（ 9#D 字节）

##9# $ ##A:：文件说明信息子块的内容“3GGH(IJK(+) 8KJLK()M
N+OL PHJ--”

##B# $ ##BA：43<2 块识别码，标志版权说明信息子块的开始

##BB $ ##BC：43<2 块的大小（ 9%D 字节）

##BE $ ##%&：版权说明信息子块的内容“;(IL+-+QK
5+LG+LJK(+)R 5+GSL(MDK !../”

9" 从（##%T $ ##..）是 ’()*+,- ./ 0 12 314
文件的信息区部分

前面我们已见识过 3=4 文件的信息区部分，诸位

是否觉得已够复杂了。说实在，那是鄙人花了许久才

找到的，只有两条数据流（一条图像，一条声音），且文

件已足够的小了 U就 !;F 左右 V。不过 314 文件的信

息区就不会有它那么“恐怖”了。到目前为止，我只发

现了由“J)(D”作识别码，且信息区长度恒定为 9BD，A%
字节的唯一一种信息区，且结构与 3=4 文件的信息区

有几分相似。

##%T $ ##C!：J)(D 识别码，它是信息区开始的标志

##C9 $ ##C/：J)(D 块的大小（9BD 字节）

##C% $ ##C.：可能是标志，不知怎么修改它，还是不改为好

##C3 $ ##C&：本文件中包含的光标帧数。314 文件在播放时

所形成的动画效果，其实就是一张张的光标或图标图像按一

定的顺序，绘制到屏幕上，并保留指定的时间 U见“时间控制

区”说明 V，这和 3=4 文件的帧播放原理是一样的。本文件共

有 !# 帧图像

##CT $ ##E!：定义从第一帧光标图像开始，播放到第几帧光

标图像后重新开始。在一般情况下，3=4 文件都要求播放软件

播完全部图像后再重新开始 U除非有一些其它的小企图，只需

要播放开始的一部分帧图像 V。就象本例定义为 3D，即在播完

全部的 !# 帧图像后，再重新从第一帧图像开始播放

##E9 $ ##.!：未知，简单更改后对文件播放无影响

##.9 $ ##./：未知，可能是此文件在播放前需预读其中的多少

帧图像作初始化

##.% $ ##..：未知，可能是此文件中包含的数据流个数

A" 从（##.3 $ ##5.）是 ’()*+,- ./ 0 12 314
文件的时间控制区部分

前面我们曾提到关于 314 文件播放，它是将每帧

的光标或图标图像按一定的顺序，绘制到屏幕上，并保

留指定的时间，从而达到动画效果。而它对每帧图像这

一保留时间的控制，其实是一个烦琐的过程。它需要分

别对每帧图像定一个时间，以一个长整数的形式表示，

并按光标或图标图像播放的顺序存放在本区域内。

##.3 $ ##.&：LJKW 识别码，它是时间控制区开始的标志

##.T $ ##3!：LJKW 块的大小（9ED 字节）

##39 $ ##3/：它对应第一帧图像显示后在屏幕上保留的时间

##3% $ ##3.：它对应第二帧图像显示后在屏幕上保留的时间

’’
##5% $ ##5.：它对应第十帧图像显示后在屏幕上保留的时间

B" 从（##53 $ 9#/!）是 ’()*+,- ./ 0 12 314
文件的数据区部分

314 文件的数据区，以“块”形式存放着全部图像

的数据，即它包含了一个 QLJX(I+) 子块和多个 (I+) 子

块，它的形式很象 3=4 文件的数据块。QLJX(I+) 子块用

于定义本文件的主要帧，也就是我们在 ’()*+,- ./ 0
12 的文件管理器中见到的那张图像，到目前为止，我

见到的 QLJX(I+) 子块都被作为动画光标的第一帧，而

放在数据区的第一个子块的位置上；(I+) 子块则用于

定义本文件的其它图像帧。

##53 $ ##5&：7482 识别码，它是数据区开始的标志

##5T $ ##&!：7482 块的大小（!:E#D 字节）

##&9 $ ##&.：QLJX(I+) 识别码，数据区中第一个子块的开始

##&3 $ ##&&：QLJX(I+) 子块的大小（BATD 字节）

##&T $ #/!F：QLJX(I+) 子块的内容，不难看出，这里包含了一

个光标文件的完整内容（见光标文件的说明）。但它似乎与我

们作为例子的文件内容不一样，其实它指一个包含多个光标

图像的光标文件，我们将在“应用篇”中充分了解它

#/!5 $ #/!:：(I+) 识别码，数据区中第二个子块的开始

#/9# $ #/9A：(I+) 子块的大小（9:TD 字节）

#/9B $ #E9!：(I+) 子块的内容

’’
!&B5 $ !&B:：(I+) 识别码，数据区中第十个子块的开始

!&/# $ !&/A：(I+) 子块的大小（9:TD 字节）

!&/B $ 9#/!：(I+) 子块的内容 &’()*

注：z{|}~ ;8 Y’()*+,-!"(y#i$%&’()
*+,i-./0123456789;:;<=3>
?@eABCDDE

更正：FG .< 99H|’IJKLMNiOP#,(i
5%Q宣泽文。特此更正并致歉。
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该题要求考生能在 !"#$ 下进行一些简单的格式

设置与编排%主要的考查点有&字体’字号’字型’对齐

方式’段落缩进行及行距 ( 段落间距)因本部分内容已

在本刊 *微软文书处理系统+一文中详细进行了介绍%
在此我们仅将操作 过程及试题中应注意的 事项向读

者加以介绍) 以 , - . 题为例%该题的操作要求为&
打开文档 /,0 123% 参照样文 , - . 设置文本格

式4 5.6段落缩进 所有段落左缩进&70 8 厘米%右缩进&
70 8 厘米4576第一段格式&黑体9小二’粗体%段前十二

磅4 5,6第二段格式&楷体’四号’加波浪线%居中%段前

, 磅%段后 , 磅4 5:6第三段格式&隶书’三号4
586 第四段格式& 宋体’ 小四% 段前 .7 磅% 右对

齐4 该题的原文如下5岳飞 满江红6&
怒发冲冠%凭栏处’潇潇雨歇4 抬望眼%仰天长啸%

壮怀激烈4 三十功名尘与土% 八千里路云和月4 莫等

闲’白了少年头%空悲切4 靖康耻%犹未雪;臣子恨%何

时灭< 驾长车’踏破贺兰山缺4 壮志饥餐胡虏肉%笑谈

渴饮匈奴血4 待从头’收拾旧山河%朝天阙4
== 摘自>宋词精选?

./@ABCDEF#

.0 字体的设定4选中题目要求中要求改变字体的

内容 5选中方法为 将鼠标光标指向欲选定 内容的开

始% 按住鼠标左键向后拖动% 直至拖过了全部的指定

内容6%单击字体选择框后的向下箭头%在欲设定成的

字体上单击鼠标左键4
70 字号的设定4选中题目要求中要求改变字号的

内容% 单击字体大小选择框后的向下箭头% 在欲设定

成的字号上单击鼠标左键4
,0 字型的设定4 字型包括粗体9斜体9下划线等%

其中对于粗体和斜 体的设定可直接使用粗 体和斜体

图形化按钮% 但是对下划线的设定要根据题目要求而

选择利用图形化按钮或利用菜单来实现% 下面分别对

这三部分内容进行介绍4
粗体的设定4 选中题目要求中要求改变为粗体的

内容%单击粗体图形化按钮4
斜体的设定4 选中题目要求中要求改变为斜体的

内容%单击斜体图形化按钮4

下划线的设定4 如利用下划线图形化按钮只能对

选中的内容下加 单下划线% 如题目要求增 加单下划

线% 可直接利用图形化按钮来实现% 如要加入其它的

下划线% 则必须使用菜单命令来实现4 先选中欲增加

下划线的内容% 执行格式菜单的字体命令% 单击下划

线后的向下箭头% 在其中选择欲加入的一种下划线%
按下确定键4

:0 对齐方式&
对 齐 方 式 的 设 定 可 直 接 使 用 图 形 化 按 钮 来 实

现4 利用左对齐9居中9右对齐及两端对齐图形化按钮

分别可实现对选定内容的左对齐9 居中9 右对齐及两

端对齐的设定4
80 段落缩进

执行格 式菜 单的段 落命 令可 实现 对选 定段 落的

缩进量的设定%其操作步骤为&
选中欲设定段落缩进的内容5选定方法同上64
执行格式菜单的段落命令% 单击特殊格式后的向

下箭头% 在其中选择首行缩进% 然后根据题目要求在

磅值框中给出缩进量4
@0 段落间距

执行格 式菜 单的段 落命 令可 实现 对选 定段 落的

段前及段后间距的设定%其操作步骤为&
选中欲设定段落间距的内容4
执行格式菜单的段落命令% 根据题目要求在段前

间距框中给出段前的间距值4 此时可单击段前间距框

后的向上或向下箭头来增加或减少间距值4 对段后间

距量的设定相同4
A0 行距的设定

执行格 式菜 单的段 落命 令可 实现 对选 定内 容的

行距的设定%其操作步骤为&
选中欲设定段落间距的内容4
执行格式菜单的段落命令% 单击行距框后的向下

箭头% 根据题目要求在其中选择欲设定的类别% 然后

依题意在其后的磅值中给出行距的大小4
在本题 操作 时须按 照题 目要 求用 菜单 或图 形化

按钮实现相应的设定%并且设置结果要和 >试题汇编?
中的样文格式相同4 考生在进行段落缩进操作时% 如

利用空格来实现缩进% !GH "#$%

!!"!
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本刊 ! 期网 络之友 栏目所

刊 "走进 #$% 世界& 一文作者

应为山东省李伟先生’ 特此更

正’并向李先生致歉(

-WXYZ[\] . /0*12^_3]‘a
4bc def

!) 年第 * 期 "电脑爱好者& 中徐江伟先生的一篇

"送你一个免费的 + , -./0 邮箱& ! 以下统称为 "送& " 写

得很好# 不但图文并茂# 而且的确给无 + , -./0 邮箱的

朋友带来了惊喜( 但笔者读后# 感觉到有些不够完善#
所以特写此文# 希望就此和广大读者朋友进行讨论# 更

希望能做引玉之砖(
补充之一$ 网上免费 + , -./0 知多少%
" 送 & 一 文 中 提 到 了 1223$ 4 4 5556 782.9!

9:8;;6 <;.6 782 这个能提供 =:88 , -./0 ! 免费邮箱 " 的网

址( 其实# 在 /728:782 上# 除了它之外# 还有很多公司提

供 =:88 , -./0( 笔者挑选了其中的五种# 希望对读者有

所帮助(
>? @:/8790A+ , -./0
1223$ 4 4 5556 -A3.96 BC- 4 8-./06 12-0

简评D
界面复杂而不够美观( 功能不够完善’ 只包括收

信E转发E回复E删除邮件等功能’它没有抄送 !FF " E暗

送 !GFF " 或地址簿功能’并且你的邮件只可保留 H> 天

即会被删除I无法接收附件’只能选择将你的 @:/8790A!
-./0 转发到其他支持附件的 JKJ 帐号上( 唯一与众不

同之处是它有大量花哨的域名供你选择(
H? LC2-./0
1223$ 4 4 5556 1C2-./06 BC-

简评D
虽然成立仅一年’但其注册用户已多达 MNN 万’是

世界上最大的基于万维网的电子邮件供应商( 有一个

高级的邮件过滤器’能让你创建多达 >N 个单独的过滤

器来自动分拣收到的邮件( 根据标题和返回地址将邮

件分别放入不同的文件夹或将令人厌恶的邮件倒入垃

圾箱(支持 JKJ 邮件I可让你同时查看 O 个 JKJ 邮箱’
让你免去单个查看的麻烦( 带有一个易用的地址簿’
界面直观E漂亮’是上佳的选择(

P? #./0F/2AH6 NQ82.
1223$ 4 4 5556 -./0B/2A6 BC-

简评D
用户界面朴实无华( 能稳定而快速的传输’ 即使

是在很慢的网络连接状态下也是如此( 功能方面虽没

有过滤功能’ 但能方便地

让你创建单个的文件夹并

手工整理 ! 大量的 " 邮件(
目 前 #./0F/2A 提 供 无 限 大

的邮箱 ! 至少在目前的 Q82. 阶段是如此 " # 你可以收发

大至 HRG 的邮件’ 系统还为你不限时地保留读过或未

读 过 的 邮 件 ( #./0F/2A 也 不 限 制 抄 送 !FF " 及 暗 送

!GFF " 的数量I能很好地处理 #S#+ 文件的附件’但却

无法接受 $$87BC989 文件(
O? T82U99:8;;
1223$ 4 4 5556 782.99:8;;6 <;.6 782

简评D
有着优美的图形密集型界面( 如果你的带宽很窄

的话# 这样的界面意味着登录的时间要长得多I其广告

颇具强迫性I它只允许接收而不允许发送 #S#+ 附件I
无拼写检查器’ 未读过的邮件只允许存放 H 个月且无

地址查阅功能I 尽管具有邮件过滤功能’ 但并非很强

大’该公司建议的邮件大小的限制是 MEV#G 以内( 你

可以使用无数量限制地使用抄送 !FF " 及暗送 !GFF " 功

能(另外有一个叫日期守卫者的功能’可发电子邮件来

提醒你一些指定的事件(
WCBX82#./0
1223$ 4 4 5556 :CBX82-./06 BC-

简评D
虽不是第一个却被认为是最佳的免费电子邮件服

务系统( 速度快’ 界面直观’ 功能精巧I 每个帐号可获

P#G 存 储 空 间( 邮 件 在 阅 读 前 可 以 一 直 存 放 在 系 统

内’可不限制时间地保存( 当你的邮箱将满时’它会向

你发出警告’而且在你的邮箱溢出时’发进来的邮件会

被返回给发送者( WCBX82#./0 既可以接受 #S#+ 也可

以接受 $$87BC989 附件(
补充之二$ 在线写信与离线写信

我看读者中的许多朋友和我一样# 都有些囊中羞

涩’ 所以我们在网上做某件事# 如收信# 应该尽量做到

占用最少的在线时间# 以节约电话费(看信# 写新信# 回

信# 都占大量时间# 如果你直接在 782.99:8;; 的主页上

进行# 不但操作不方便# 而且会浪费大量时间# 真是费

时 又 费 事( 所 以 有 许 多 人 编 写 了 离 线 + , -./0 ! 又 名

S728:782 电子邮件客户端软件 " # 以节省上网时间( 其原

理是$ 把网上的信件压缩打包后# 下载到你的机器上&
下网后# 在自己的机器上读信E写信E回信( 之后# 再上

网把你写好的信包上载到网上(这样# 实际使用时间只

是上载和下载的时间# 大大节省了占线时间(这一点在

"送&文中并未提到# 所以笔者认为有必要做些补充(下

面结合 @KY#USZ 软件谈谈离线写信( !GH !" g#

!!"!
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! "#$$ 条数字拨号中继线%&’( ’)*+, 以上速率自适应-
. &/ 光纤独立国际出口%没有网络塞车的烦恼-
. 和讯特色本质服务

uvwT!

xyz{ -+#,1+,#

|}~!"#$%&v’(!2344 ) % *
不限时使用 赠送 ’ 个独立电子邮箱

0北京工人体育场第 "1 台
通信地址2北京 34"" 信箱
邮政编码2"###&4
电话2516"45$" 至 45$1
传真2516"416’

7海淀路 ’5 号旭海大厦北楼
三层
邮政编码2"$$$’$
电话25&1813"$95&181335
传真25&1813"$

:;< 即网络呼机9 它的功能很多9 使用起来就像

=> 机一样方便9 只要加入你要呼叫的人的信息9 这个

人只要一上网9无论他身在何地9你的屏幕上都会立即

出现他的信息- :;< 也支持 ?@A/@@ABCD 网上实时会议

程序和网上打电话的软件% 使你可以很轻松地在网上

与远方的朋友交流E 它还支持 ;FGH% 可以互传文件%
还支持断点续传% 支持 IJK% 可以让对方看到你的主

页或浏览你给他的主页- 如果你的朋友不在线上% 还

可以留言给他%他下次上线时%会立即收到这个留言-
以下两个网址可以下载 :;<2
LAA+! M M NNNO BPQO PRS
LAA+! M M NNNO SBTU*BVB,O PRS

Ch -./
使用 :;< 前需要注册% 有的朋友会问2 W注册X 是

不是需要交钱 或要注册器X Y%都不是%目前这还是一

个共 享软 件- 所 谓 的 注 册 就是 在 你第 一 次安 装 :;<
时%系统会自动登录到 :;< 服务器 上为你进行在线登

记% 当你的个人信息被登记之后% 系统会颁 发给你一

个全世界唯一的身份号码% 此时注册便完成了% 而这

个唯一的号码也是你的W呼机Y号码- 你可以把它放到

你的签名行中E还可以印到你的名片上ZZ以后%你的

朋友就可以用这个号来 ;UVV 你了-
当你取得了 :;< 呼号时% 你可以这样书写来告诉

你的朋友2
:;< I:?2呼号

+,-. -./
:;< 只有一个安装文件% 约 "[ 3/=% 只要在 \BC!

]RN,61 上运行它就可以了-
启运 :;< 安装程序后%一行W/BTU*BVB, :;<Y标题信

息缓缓滑向屏幕上方% 接着系统弹出一个关于使用协

议的菜单% 窗口中讲述了这个 :;< 程序的版权及在使

用时应注意的事项和当前版本声明等信息- 你会看到

窗口下方有W^_B@ :C,AUVVUABRCY‘W: a@PVBC@Y‘W: GDT@@Y这

三 个 按 钮 供 你

选 择% 如 果 你

同 意 了 上 面 的

协 议% 用 鼠 标

点击 W: GDT@@Y
按钮%意为 W我

同意Y并接受上面的协议-
此时 :;< 会弹出一个名为 W\@VPRS@" Y 的欢迎致

词窗口%你只需鼠标点击W?@_AY按钮即可向下安装- 根

据菜单提示% 确定 :;< 安装路径后 b系统有默认值% 可

以不选择c%系统会问你是否要将 /BTU*BVB, :;< 添加到

\BC]RN,61 中的 W开始Y 菜单中% 你只需选择 W?@_AY 即

可% 因为 :;< 已将此选项设置为默认值 Wd@,Y% 并同时

将 We@V@PA >TRD/UCfTRg+Y 也 默 认 设 定 为 W/BTU*BVB,
:;<Y%继续点击W?@_AY就行了-

当 :;< 程序被安装到硬盘后% 系统会弹出一个名

为W:C,AUVVUABRC ;RS+V@A@Y的窗口%并提示你2W:;< 已经

安装完成% 请确信你是连接到国际互联网% 然后再按

hi 按钮将进行 :;< 在线注册- Y- 不要紧张呀%你只管

点击 hi 即可%而不用先进入 :CA@TC@A%这样会节省你上

网的时间-不过%千万在此之前把你的声卡音量调小一

下%否则声音会很大-
点击 hi 后% 已安装好的 :;< 窗口弹出在屏幕的

左上角% 紧接着 :;< 系统又弹出一个名为 W:;< J@DB,!
ATUABRC \BjUT]Y kk:;< 安装向导的选择窗口% 并提示

让我们选择注册方式了- 注册方式分为W新使用者Y和

W已有 :;< I:? 编号的使有者Y这二种注册方式2
对 于新使 用者% 点击 ?@_A 后 系统弹 出一 个名 为

W:;< J@DB,ATUABRC\BjUT]Y的注册向导菜单%菜单如下图

所示2

:;< J@DB,ATUABRC \BjUT] # ll $ # 口 $ #m $
I,@T Hn+@ J@DB,ATUABRC

>V@U,@ T@DB,A@T S@!
h+@TUABCD en,A@S

\BC]RN,61
;RCC@PABRC Hn+@
KG?I,@T
: US CRA *@LBC] U oBT@ NUVV RT +TR_n[
: US *@LBC] UoBT@ NUVV RT +TR_n[

p/R]@S I,@T
# qRT H@PL eg++RTA # r=UP)s #?@_At s#;UCP@V $

!/0"
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IJKLM !""# $ !!$

N O 1 2 3 4 5
!pq 678

在香港回归前夕!对外经济贸易大学"香港青年大

专协会在京港两地举办了#北京"香港两地大学生网络

传亲情$ 活动% 在本次活动中! 瑞得在线利用 &’()*’)(!
+,-’) 软件先进的网络通讯功能! 实现了在国际互联

网上实时的"可视的通话.
&’()*’)(/,-’) 允许用户通过国际互联网络进行双

向实时的对话! 就象打电话一样. 你也可以与世界上

任何一个地方的 &’()*’)(/,-’) 用户通话! 而只用花本

地的市内电话话费. 它为公司用户0 家庭用户" 学生"
&’()*’)( 爱好者"电子游戏迷!提供了一个全新的"简便

易用的"便宜的通话方式!让你随时联系世界各地的朋

友.
&’()*’)(/,-’) 有 不 同 的 版 本! 分 别 适 用 于 12’!

3-4567 8 到 12’3-459: 和 42’3-45 ;< 各种操作系统%
最新的 &’()*’)(/,-’)=7 : 带有图象传输功能!配合摄像

头的使用!还可以传输图象!实现双向可视对话% 你可

以在 4447 >-?@A()?7 ?-B 站点下载 &’()*’)(/,-’) 各版免

费软件!但安装后只能使用 C 天.你若想得到永久的使

用 权 ! 可 向 当 地 的 软 件 经 销 商 购 买 正 版 的 &’()*’)(!
/,-’) 软件! 同时你会得到一个注册号! 在安装结束

时!计算机会提示你在线注册!注册通过后你就拥有了

这套软件的永久使用权.
如果你是在 12’3-45 9: 系统下使用这套软件!你

至少要拥有以下的基本硬件配置D
E7 =FG H+I 66JKLM双 工 声 卡 需 要 GGJKL 的 主

频N%
O7 FJ 内存%
67 E=7 =PQ/5 的 J-3)B%
=7 兼容 12’3-45 的声卡%
:7 麦克风和音箱M耳机N%
G7 如果要求听说同步!需要双工声卡%
C7 如果要求传输图象!需要 12’3-45 兼容的视频

捕捉卡与摄像头配合使用%
&’()*’)(+,-’) 启动后! 显示两个窗口! 如图 E0 图

O% 左窗口 ! 图 EN中!使用者可以看到即时的通话状况!
包括是否与某人接通! 是否有人正在呼叫你! 声音0 图

象的传输速率及信号的损失率! 以及双方此时是否在

说话%
在右窗口 M图 ON 中

用户可以看到多组公共

聊天组! 你可以选定某

一组聊天组! 在其中你

还可就自己感兴趣的话

题建立一个聊天室% 如

果你是一个足球迷! 那

么 你 可 以 建 立 一 个 叫

#R--(Q@AA$ 的聊天室! 下

面的问题就是等待对同

样问题感兴趣的人加入

这 个 聊 天 室 ! 并 呼 叫

你%
在右窗口下部! 你

可以看到当前聊天室中所有用户的名单! 只要双击其

中任意一个名字!即可与他连通%在每一行名单的左边

有一个小图标!小图标上如果带有摄像机标志!即表示

对方计算机带有摄像头!如果与他通话!还可以看到对

方的图象%
如果你和对方都用单工声卡 M不支持声音信号的
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!陕西 范相儒

目前 ，市面上常见的打印机有激光、喷墨 、针式

打式三种。针式打印机因其噪音大& 打印质量差，正在

逐步退出市场；激光打印机由于自身价格和耗材价格

都比较高，要想进入家庭市场还需要一段时间；而喷墨

打印机随着喷墨打印技术的日臻完善和成熟 & 价格

的降低 & 彩色 ’ 黑白兼容的特点& 越来越受到家庭用

户的青睐。可以预见 & 喷墨打印机必将成为家庭用户

选购打印机的首选主流机型。

一、什么是喷墨打印机

我们通常所讲的喷墨打印机实际上是指液态式喷

墨打印机 (以下喷墨打印机均指液态式喷墨打印机，简

称喷墨打印机 )。
喷墨打印机是将墨盒中的墨水，通过 *% 个孔径小

于 *+ 微米的喷嘴，射向与喷嘴有一定距离的打印纸表

面，实现印字功能，其特点是表面堆积，还要求字型美

观、牢固，因而对喷墨墨水有一定的要求。

喷墨打印机根据其工作方式、原理的不同又可分

为气泡式和压电式。

气泡式是利用加热元件产生热量加热墨水而产生

气泡，迫使墨滴通过喷嘴喷射到纸上& 从而实现打印目

的，故称之气泡式。代表生产厂家有 ,-(美国惠普 ) &
./010 (日本佳能 ) & 23456 7 869:;<=（四通公司和美

国利盟公司合作生产 )。
压电式是利用电子加热装置将墨室中的固态墨熔

为液态，然后送到打印头中的驱动装置部位。在驱动装

置中靠电脉冲信号产生抽吸作用，从而使液态墨喷射

到纸上，达到打印目的& 故称之为压电式，代表生产厂

家有 6>?10 (日本爱普生 )。

二、打印机性能指标术语

要想购买一个合适的打印机& 就必须了解一些有

关打印机的专业术语& 做到心中有数& 货比三家& 从而

购买一台性能价格比较高的打印机。

分辨率 @-A——— @1B -CD A0EF 每英寸的点数

常规上讲 @-A 值越大越好& 但对于喷墨打印机& 实

际打印效果表明，并不是 @-A 值越大越好& 因此 @-A 值

并不能作为衡量喷墨打印机的唯一指标。目前市面上

的 ;% 幅面喷墨打印机在单色平滑模式下分辨率已可

达 到 #G+ H I*+@-A (.;545& 6-245) & *++ H I*+@-A
(,-& 869:;<=) & 已达到激光打印机的水平 (,-J8
*++ @-A )，在 彩 色 模 式 下 & 分 辨 率 可 达 到 I*+ H
I*+@-A& 已接近激光打印机的水平。 (如 ,- JK. ;%
!G 7 !* --: *++ @-AL .;545 8M- 7 %*+ ;% I++@-A )

速度 .-A——— .F/D/EBCD -CD A0EF 每英寸字符

数，.-A 值越大& 打印速度越快

速度 --:——— -/NC -CD :O0PBCD 每分钟打印页

数，--: 值越大& 打印速度越快

速度 .-2 .F/D/EBCD -CD 2CE10Q 每秒钟打印

字符数，.-2 值越大& 打印速度越快

<63——— <C?1RPBO10 60F/0ECSC0B 3CEF01R1NT 分辨

率增强技术，,- 公司专利技术& 为喷墨打印机而开发&
可提高打印精度

:;.,——— :PRBO 7 R/TCD ;. ,C/Q 多层压电打印

头，6-245 公司的专利技术& 可保证喷射出的墨点更

快速& 更均匀& 并且彻底解决了墨点不均匀而导致分辨

率不易提高的难题

四色墨盒——— 指具有品红、青、黄、黑四种颜色的

墨盒& 这种墨盒较三色墨盒，打印的色彩饱满& 层次丰

富。四色墨盒多用于专业喷墨打印机

三色墨盒——— 是指具有品红、青、黄三种颜色的墨

盒。;% 幅面的彩色喷墨打印机多采用三色墨盒

9999 7 999=——— 打印机型号中的 = 是指打印

机本身带有硬字库，一般是固化了 UMGI!G 7 V+ 的汉

字编码字符集和补充字符的中文宋体，这样做在早期

以 @42 为主的操作系统的环境中可有效地提高打印

机的打印速度，在以前的针式打印机中多见，高档激光

打印机中为了实现高速打印亦有此类配置，相当在打

印机上装了一个专用汉卡。目前机器的操作系统多为

WA5@4W2I$ 9 或 WA5@4W2"J，本身软件带有大量的

字体字库，已经能够满足不同用户的要求，因而对于家

庭用户没有必要刻意追逐带有硬字库这种华而不实的

功能，因为打印机的打印机速度不是完全由打印机决

定的。 此类 打印机 如 6>?10 的 8X!*++=G% 针宽 行、
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&’!%()*+ 针窄行打印机、,- . %!() 喷墨打印机。

三、喷墨打印机和其它打印机的比较

表 ! 三类打印机的性能比较

性能 / 种类 针打 喷墨 激光

分辨率 !0(123 4 56(123 4 #*(123
打印速度 ! 22, 5 . + 22, + . !6 22,
彩色效果 差 良 优

噪音 大 小 小

耗材价格 低 低 优

消耗功率 5( 7
典型产品 &’ . !%() 8-9 . *!(:2 ;2 %& / 6&
参考价格 !%(( 元 !5(( 元 50%( 元

四、喷墨打印机的墨盒和墨水

喷墨打印机的主要消耗材料就是墨盒和墨水。墨

盒的结构有两种，耗材的价格相当程度取决于墨盒和

墨水的价格。

喷头分离式：喷头和墨盒是分离的< 消耗材料就是

墨水。如 =>?@A ,- . %!( 为压电式，一旦打印机打印头

出现故障，维修费用将是较高的。

喷头一体式：喷头和墨盒做在了一起< 当墨盒用

完< 喷头一同报废< 故耗材价格较高，但是众多的使用

者已经探索出一些方法，完全可以放心地给墨盒中灌

墨水< 即二次加墨无需担心喷头堵塞。加墨方法可见有

关的电脑杂志报纸，而墨水价格仅为墨盒的三分之一，

从而降低了使用成本。如 ;2 、9BCDC、&=E,BF) 打

印机都属于这一类，因而更适宜于家庭用户。

喷墨墨水具有以下特点：

墨水浓度高、分子量小，具有良好的流动性；化学

性质稳定，能够在较大温度范围内存放；墨水色分子交

连粘度适当，能于打印机的控制电信号同步，字型漂

亮，细部表现层次分明；对于纸张要求不太高，可打印

普通纸，喷嘴内的墨水不易凝固不阻塞喷嘴。

五、打印成本核算

购买一台打印机就要买得起< 用得

起< 否则就失去购买的意义。以 8-9 .
*!(:2 为例 < 打印成本由打印纸和墨水

两部分组成。

（一）使用黑色墨盒的打印成本

B+ 复印纸每包 %(( 页< 价值 5($ ((
元< 则 5( / %(( G ($ (6 元，89 . (* 黑色墨

盒< 价值 !#($ (( 元< 若主要用于打印文

稿< 在标准模式下可打印 %(( 页< !#( /
%(( G ($ 5+ 元

则 打印成本 G ($ (6 H ($ 5+ G ($ +( 元 / 页
在超经济模式下< 可打印 % 倍的标准模式打印量<

即 %"%(( G *%(( 页

!#($ (( / *%(( G ($ (60 元 / 页
则 打印成本 G ($ (6 H ($ (60 G ($ !*0 元 / 页

（二）使用彩色墨盒的打印成本

彩色墨盒 89 . (% 价格为 !0($ (( 元< 标准模式下可

打印 !(( 页< 则 !0($ (( / !(( G !$ 0( 元 / 页
当使用普通纸时< 打印成本 G ($ (6 H !$ 0( G !$ 06

元 / 页
当使用喷墨专用纸时< B+ 专用纸每包 *(( 页< 价

值 *(($ (( 元< *(( / *(( G !$ (( 元 / 页
则 使 用 专 用 纸 时 < 打 印 成 本 G !0(< (( / !(( H

*(($ (( / *(( G *$ 0( 元 / 页
由此可见< 使用喷墨打印机的成本并不是很高 $

六 选购打印机应注意的事项

综合购买打印机的诸多因素，选购喷墨打印机应

该注意以下几个方面 ：

·具有良好的输出质量 I分辨率适中 J
·丰富的功能< 即具有彩色 / 黑白兼用功能

·打印速度要快

·操作方便可靠< 便于维护

·价格低廉

·耗材价格适中采购方便

·良好的软件支持和兼容性

·外观大方漂亮

七、结论

假如您想为家庭购买打印机，笔者认为应该毫不

犹豫地选择喷墨打印机，选择喷头分离式的窄行喷墨

打印机。

有关喷墨打印机的耗材规格、性能指标请见表 *、

表 5。

=2:DC
,- . %!(

;2
1- . *((

彩色墨水单色墨水

进口
单色墨盒 彩色墨盒

进口 天威

9BCDC
8- . *!(:2

89(* / (5 89(*
6( / #( 元 6( 元

;2%!6*%
6% 元 6( 元

89(*
!0( 元

89(%
!"% 元

;2%!6*%
*!( 元 *#( 元 *0( 元

;2%!6*% ;2%!6*%

=2:DC =2:DC =2:DC
6( 元 *5( 元 *5( 元

耗材规格

打印机
型号

附表 " 打印机耗材规格及参考价格
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!"&’()*+,!"&’()*+,
!本 刊 记 者 首 彤

一、流行硬件推荐排行榜（!""#$ !%$ !%）

种类 规格 价格 %元 & 规格 价格 %元 &
’() *+ , !-- #./ *+ , !00112 !34/

*+ , 3//112 3/./ 516 74 , !-- 8-/
516 74 , !00 #./ 51670 , 3// !44/
’9 3// : 0./ ’9 13 !43/

内存 .1 ;6< !#/ !01 ;6< -84
!01 !0. 线 8// -31 !0. 线 .!/

主板 小板皇 8!/ 华硕 =3(8 !///
微星 4!8.5=2 !/./ 微星 4!40=2 !/8/
技嘉 >2 "!/ 技嘉 =2 !/8/

硬盘 昆腾火球 3$ !? !43/ 昆腾火球 -$ 3? !.4/
昆腾 大脚 3$ !? !3// 昆腾 大脚 8$ -? !#4/
@;5 !? "3/ @;5 !$ #? !!//
@;5 8$ -? 3/4/ 富士通 !$ #? !!3/

光驱 创通 .2 4!/ 创通 382 #4/
创通 382 遥控 .8/ 5ABC !02 0!/
米苏米 02 -8/ 高士达 .2 8#/

显卡 彩象 -!/ 红蜻蜓 ;=0/// 8"/
丽台 @0// 4-/ 松景 "0./ !4/
松景 "0.4 38/ @- 08D : !#/

声卡 花王 3// !!/ 花王 -// "/
新众 !!/ 至尊 -6 !-/

软驱 三星 !8/ 米苏米 !84
+;’ !8/ 索尼 !4/

显示器 现代 !8E !-#/ 现代 !4F !.4/
(>*G*(@ !85 !8-/ (>*G*(@ !45 3/4/

二、流行软件排行榜：（由连邦软件中心提供）

三、排行榜英雄点评：

本月 ’() 销势依然以 !00 和 !00112 为主，*+H
=;G (44’ 的价格基本和上月持平，516 74 的价格略

有下调。516 70 人气正旺，’9I*2 公司的 13 在市场

上依然难觅芳踪，再如此下去，’9I*2 公司将难保其

与 *+=;G 抗衡的地位，反而将会被 516 公司不费一

枪一弹地击落下马。据说，*+=;G 公司的 (!-- 和 (!00
已经停产了，很多用户都在询问 (3// 的价格，但市场

存货量不大，有迹象表明，今后的主流产品将是 (3//

级以上的天地。时至今日，尽管 *+=;G 产品在奔腾主

板芯片上保持着首选地位，但其新的 (;+=*)1 ** 芯片

总是“犹抱琵笆半遮面”，(;+=*)1 (I< 深居闺阁，又

离普通老百姓太远，长此下去，必会被虎视耽耽的

516 与 ’9I*2 蚕食呆 尽，很 难继续保 持其 老大地

位。

电脑界的发展只能用一个“快”字来形容，芯片技

术的竞争也推动了其载体主板的发展。尽管历史悠久

的 F5F9 5= 主板依旧受到欢迎，但是在新的 (’ 系统

集成下，5=2 却具有极大优势，它有全长的扩展槽，部

件合理部署使机箱内部有更好的散热性，并且便于机

内设备的拆装。最新的 5=2 主板可支持传输速率为

-31 J 秒的 1<6;4 硬盘控制模式，也提高了系统的安

全性能。尽管 5=2 主板要与价格比普通机箱贵出 3 K
- 倍的机箱相配，但由于其并未比其它主板高出许多

的价格，仍然不乏询问和购买者。本月主板市场销售以

=2 主板为主 ，5=2 的主板已有走红的迹象，许多精明

的用户在挑选主板时已在为今后的升级作打算。华硕、

联讯、技嘉、大众等众多的著名主板厂商竞争，给购机

者充分选择的空间，经销商不断下调价格以适应竞争，

对发烧友无疑是一件好事，您可以揣着怀里的 1LMBN
一边看，一边考虑选择什么样的主板合算。

光驱的速度转得象飞一样，价格却反其道而行，!0
速的光驱 0// 元左右就能买到，甚至您可以以 -// 元

的价格买到一年多前曾卖得断档的性能还不错的 8 速

光驱。创新公司又推出 38 速遥控 ’6 , I<1，遥控器大

小象张信用卡，不仅能遥控光驱，还能遥控鼠标。光驱

本身还具有内置的智能判断功能，能检测是否正从

’6 , I<1 上播放视频信号，并会自动调整到 82，节省

您的 ’() 资源占用。方便实用的遥控功能，使您能够

躺在床上玩电脑，确是一款性能价格都还不错的光

驱。也许今后的遥控键盘也能做得象创新的遥控光驱

这样好，不过现在还是先赶快拿一个创新的遥控光驱

过一把瘾吧。

坚挺了一个夏天的硬盘终于被一阵秋风扫得落下

片片黄叶，!$ 3? 以下的硬盘价格已降至千元以下，各

硬盘厂商纷纷撑破了肚皮，打出大容量的牌来。昆腾

8$ -? 硬盘 !#./ 元，成为市场宠儿。新近，可能又要有

.$ 4? 的硬盘进入市场。不仅踏上一只“大脚”，昆腾还

要为将要到来的冬天送来一把“火球”，开始用 48//
转 J 分的火球四代取代以往的产品。火球四代还支持

新的 )G=I5 615 标准，突发数据传输率从 !01F J 秒
倍增到 --1F J 秒。需要注意的是，要充分发挥 )G=I5
5=5 硬盘的性能优势，应选择 =2 主板。

秋天是黄金季节，也是购买电脑的黄金季节。也许

您心中早以有了属于自己的 (’ 雏形。 #

种类 !名次 " # $
操作系统和平台 %&’() *+,-. 中文之星

语言及开发工具 +/0/ 电子图版 123456 75328 123456 + 9 9
文字处理和报表 摩托罗拉慧笔 五笔输入法 理德轻松排版

信息管理 :&. 工具 雅奇 :&. 王特 :&. ;*&+< = :&.
工具软件 <1$>> 即时汉化专家 <&??
游戏 @ 娱乐 +A + <<’, 超时空英雄
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随着家庭生活质量的不断提高正迈向小康，网络也渐渐大众化，网络也不是什么高消费了。

自从我家装上了网络之后，这个体会就更深刻了。

在今年八月份，我家的那台 %&’ 便成为世界上成千上万台与 ()*+,)+* 联接的电脑中的一员。我

几乎每天都上一次网，并且常常关心一些网址。有一次，我从贵刊看到一个游戏的网址，我立刻跑

到那个地址，并下载这个游戏⋯⋯经过漫长的几十分钟，我终于下载了那个游戏。太棒了，我终于

领略到网络的喜悦！

如果说“网络能让世界缩短距离”，那只有上了网的人才能真正领会到这句话的真缔。我的姐

姐正在大洋的彼岸——— 美国学习，如果不是网络，我们可能几个月才能通信一次呢！一封小小的

+ - ./01 在几秒钟内就能“漂洋过海”到美国，世界还有什么距离可言呢？

如果有人问我上网的感受，我会说：“棒极了，不信你试试看！” -./ !"##$ % &’() *

"!"()*+,-. /012#34
每当听到 23452 发出熟悉的握手音，我就忍不住心跳加速，因为我知道：马上就要进入那令人神往的网络

世界了。

“坐地日行八万里，巡天遥看一千河”，每当我在网上纵横驰骋时，时常想到这一名句，不由得豪情满怀。的确，

凭借网络这一神奇工具的力量，我能够在几十分钟内游历全球，既关注波黑、柬埔寨的紧张局势，又可浏览美国、

香港各大媒介对热门电影的评价；甚至可以遨游太空，欣赏火星探险者号发回的精美照片；了解多灾多难的和平

号空间站宇航员的生活起居。虽然受硬件 6 7!88，&2 内存）和通讯条件的限制，没能完全领略到信息高速公路的

风采，可是我深信，各种乐趣是只有网友才能体会得到的。

记得我刚上网的那段日子，网络的神奇魅力使我沉醉其中，整晚整晚的在计算机前度过，竟然创下了一个月

市话费三百元的记录，着实让全家人担心了一阵子。现在，我每次上网前都会根据需要制定一个大概的计划，做到

心中有数，以提高效率，节省上网时间。我目前每个月的上网时间在十小时左右，既考虑到经济承受能力，又满足

了自身的需要（收发电子邮件，阅读网络新闻，查找资料等）。

在 9:(;<;5= 提供的所有功能中，我最常使用的是 5 - 2<(>，它真正让我体会到了信息高速公路的益处。短

短几分钟，甚至几秒钟，一封信就可以送到远隔重洋的亲朋好友手中。我有几个亲戚和同学在国外定居或学习，过

去由于国际电话费用的高昂和书信来往的缓慢，我们彼此之间较少联系，关系也似乎渐渐地疏远了。现在，通过电

子邮件，我和他们互发 5 - 2<(>。就象在同一个城市一样方便地交换信息，互致问候，电子邮件功能使我充分感

受到亲情和友情的温暖。因为正在联系出国留学，我感到最方便的是 5 - 2<(> 的快捷，头天晚上给国外的高校发

去 5 - 2<(>，第二天一早就会收到对方发来的包括入学申请表的 5 - ./01。当然，由于通讯等基础设施相对落后，

目前的网络服务还存在着许多缺陷。我最

不满意的是极慢的数据传输速度和频繁

的断线，这些往往使我的在线工作半途而

废，给我带来很多麻烦。不过我深信，随着

我们国家科技水平的提高和相关产业的

发展，在不久的将来，广大网友一定会踏

上真正意义上的信息高速公路，尽情领略

网络世界的无限风光。 +01 234 *

大 众 论 坛

556789:;<=>?@ABCDEFGHEIJK>?@ABCDELMNBOH@APQRSTUVB;W<=H
XYUVB:;Z[T\]^_B‘aNbGBcdefghiBj&<=gklBmcnoHpqrBqrstu_v@B
7Vw:?xyBz{H|P}~pq!^"B<=#$%&q’(U)*+,H-./012@AB3456789$:*
;;v@<=B5>?@

上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗上网的感觉还好吗 ？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？？
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科技的发展真是一日千里，网络的出现和普及已不仅仅是技术上的成功，更是生活方式的重大变革。人们可

以随时随地轻而易举地获取几乎任意类型的信息，网络中的电子图书将这一优势发挥得淋漓尽致。

打开电脑，通过计算机网络，便可以调阅电子报刊。这将是我们从今往后的日常读书、读报方式。眼下，计算机

网络已经辐射全球，丰富的信息资源和低廉的入网费用将会被越来越多的百姓所接受。人们无需定购繁多的报

刊、图书，在网上就可以找到最为畅销的图书。

电子报刊作为 ’()*+(*) 上最为重要出版方式，已经被越来越多的人所接受。它以其内容丰富，有图象、色彩、伴

音等全方位视听感受的优势，深受人们的欢迎。不论身处何地，只要有一台计算机，我们就可以调阅全球各地的电

子报刊，及时了解自己所需要的最新信息。那种因距离遥远、邮寄时间长而难以看到最新信息的遗憾已经成为历

史。

据悉，美国各大图书报刊出版商为了争夺、吸引并保住读者，都竞相推出电子版。在美国进入电脑网络的家庭

中，约有一半人不再看传统报刊，他们已经非常习惯于在网络上调阅。随着电子出版业进程的加快我国的电子出

版业也发展迅速，电子报刊在网络中的发展有了长足的进展，如：《人民日报》、《中国贸易报》、《计算机世界》等出

版物均在 ’()*+(*) 网上占有一席之地。

随着电脑的快速发展和社会信息化速度加快，电子出版将收到更多人的青睐。’()*+(*) 作为电子出版物的重要

载体也必将近一步走近人们的生活。

网络——— 充满神奇的世界 -AB CDE

大 众 论 坛

!"!!""?@AB?@AB!!$$CDEF789CDEF789

提起上网，不能不记住这一天 , !""# 年 -
月 !. 日，随着一阵悦耳的“猫”叫，终于连通 ’(/
)*+(*)。可是这就是让我梦寐以求的国际互联网

吗？没有激动人心的欢迎词，没有火树银花的

不夜天，只有一个告示上点缀着几个字：以

00000 速率连接了 00 分钟。发了一阵呆后终

于想起要乘上“航海家 1234563)7+ 8”才能探索外面的世界。

外面的世界很精彩，在实时聊天区，与来自五湖四海的朋友神交：不计身份、地位，任何人都可以在网上自由

自在地交流，这是平时不可想象的。说不定那个叫“大侠”的就是大名鼎鼎的求伯君呢。有了 ’()*+(*)，你会觉得世

界变小了很多，世界就在你的面前。想知道人机大战的详情吗？想探索火星的奥秘吗？想知道克林顿养的猫叫什

么名字吗？9*) : ; 67，鼠标轻轻一点，一切就在眼前。那种欣喜若狂的心情实非笔墨所能形容的。在网上实时聊天

时，有一位网友说他心目中理想社会是这样的：打电话免费，上网免费，一切 <=！’()*)(*) 使我的生活变得多姿多

彩。

外面的世界也很无奈。当钞票溪水般哗哗地溜走，换来的却是蜗牛般的速度。我不禁要问：难道这就是信息高

速公路吗？昂贵的上网费用，中文信息的

匮乏，蜗牛般的速度，无时无刻不再困扰

着网虫们。中国的 ’()*+(*) 网什么时候才

能让我们亲身体验高速公路的感觉呀！

国际互联网——— 让我欢喜让我忧。

-FG HaE
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服务台·傻博士信箱

天津! 马辉

？一台 &%’()* + ’’ 的多媒体电脑，近来发生一

例故障现排除，故障是由于一次购进大硬盘引

起的，购入一块 !$ &, 硬盘安装后分区只识 -.. 多兆，

开始以为是硬件故障，因此使用替换法进行排除，替换

了多功能卡仍未解决，后向人请教是由于早期的主板

不支持大硬盘的原因，只好使用现有的空间。但随后毛

病就来了，从 / 驱不能进行引导系统但可拷贝小字节

文件，字节大了就不能正常拷贝，用 (01 列文件目录

发现总有一文件字节变成相当大的数字，日期被改为

!- + 2! + !"""3 且更换软盘后不时报告软盘有坏区，不

能从软驱安装文件。

！先是担心是病毒的原故，将硬盘摘下在别处机

器上检查，结果正常，后又将别处的软驱安装在

故障机上依然不能引导，由于字节被改，更认为是病毒

所致，但查硬盘又无毒就怀疑是 4567 的问题，找朋友

帮助将 4567 放电3 仍没解决问题。后仔细想故障产生

前后，想到更换过多功能卡，于是又更换其他机器上正

常的卡在本机上用3 也不行，最后只好抱着试试的心理

将原机器带回的卡装回，开机试引导，一切正常。后分

析一下，并仔细观看了随卡的串口，其数据线与现使用

的其他线走向相反，由此想到是卡与主板的兼容问题，

实际这块卡的生产地还是中国。希望各位朋友在解决

故障时考虑到兼容这一项，以免花费过多的时间。 8排
除硬盘存在物理损坏的可能，在比较老的机器上加装

-.. 兆以上的大容量硬盘时要注意在 4567 中注意选

择硬盘挂接的方式，9/1,:、9;/、<615/9 这三种方

式中应该选取 9;/ 方式。 =

山东! 陈鹏

？请问应该如何利用 5>?@A 进行两台计算机间文

件传输。

！按下列步骤进行操作就可以完成两台计算机间

的文件传输：

!$ 运行“附件”中的“终端仿真程序”，选择相应的端

口。*$ 在“设置”菜单中选“通信”，设置“波特率”为

!"*..，“数据位”为 %，“停止位”为 !，“奇偶校验”为无

校验，“流控制”为硬件，“连接口”为相应端口（一般为

465& 或 465*），“奇偶校验检查”和“载波监测”选项

不选。（注意：主叫方和被叫方双方除了连接口外其它

设置必须相同）2$ 主叫方选择“设置”中的“电话号

码”，输入被叫方的电话号码。&$ 主叫方选择“电话”中

的“拨号”即可拨出电话。接通后被叫方屏幕上会出现

“10<,”提示，此时被叫方键入“/B/”，在几秒钟“沙沙

⋯”声后即可出现“4>CC@DE@? !"*..”，此时两台计算机

已经连接成功。-$ 根据发送文件的类型，发送方在“传

输”菜单中选择“发送文本文件”或“发送二进制文件”，

然后选择要发送的文件；同时接收方选择相应的“接收

文本文件”或“接收二进制文件”，输入要接收的文件

名。此时开始传送。下方状态栏会显示出当前已传输的

百分比。完毕后各选择“电话”中的“挂断”切断两机的

连接。

注意：若传输的文件比较大，则应先将其压缩后再传

输，这样可减少传输时间，也可节约电话费。

绍兴! 濮建伟

？一台 F!22 兼容机，!’5 内存，!$ #, 硬盘，"’%-
显示卡。在启动 GHC"- 时出现动画后又回到

(67 状态，屏幕显示：“DI JK:55L 5/,</"-$ M)(”停

顿，按任意键又继续启动 GHC"-，此故障虽无大碍，但

由于启动时停顿，降低了启动的速度。应该如何解决？

！这是由于在“故障”前安装了 K:55，后来又将

K:55 删除的缘故。虽然 K:55 本身被删除但

它对 GHC"- 中配置文件的修改没有随之删除而改变。

解 决 办 法 是 在 GHC"- 中 单 击 开 始 ， 在 运 行 中 输 入

7N7:(0B，查看 G0<$ 0<0 和 7N7B:5$ 0<0，若没有发现

5/,</"-$ M)( 可运行 1:,:(0B，出现注册表编辑器

后，在菜单中执行查找功能，输入 5/,</"-$ M)(，查

到后将其删除，保存后退出，启动后就会正常。很多软

件在安装的过程中都要修改系统的某些设置，但当删

除这些程序后，系统的设置不会自行更改。如果这个软

件没有很“谦虚”地提供 OCHCPEQRR 程序，那就只有靠我

们自己修改设置了。

河南! 冯明军

？一台组装 -%’ 兼容机，配置为：0CE@R 主板、S- +
F1!224FO、!’ 兆 :(6 内存、’2. 兆硬盘、松下 %

倍速光驱、/97..# 声卡、小影霸解压卡。在播放 M4(、

光盘游戏时左右声道正常，但在播放 4( 时只有一个

声道输出。请问是何原因？

！根据故障现象分析，播放光盘游戏、M4( 时两

个音箱均有声音，说明声卡工作正常。可以初步

判断是由光驱连接到声卡的音频线不对造成此现象，

用耳机插入光驱耳机插口播放 4( 时左右声道正常，

证实了音频线连接不对。关掉电源，打开机箱，检查光

驱上的音频接口可能是中间两针接地 8即 9,,1=，而

声卡上的 * 号与 & 号针为接地 8即 9,,1=，使音频信

号有一声道输出。将光驱接口上的音频线调整一下位

置 8即 1 线和与它相邻的 , 线调整一下位置 =。开机再

试，故障即可排除。
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在 !"#$%!& 下轻松背单词

地址：北京海淀区知春路 ’’ 号四层 ()***++ ,
电话：(*)* ,-’*./-’. 传真：(*)* ,-’*./-’)

评刊信息

第 " 期评出的最佳文章是子云朋友的“硬件小烧

友”，子云朋友请注意查收证书。最佳栏目是“步步高”，

最差栏目是“电脑文化”。“跟我学”和“市场纵览”也是较

受欢迎的栏目，“娱乐天地”可谓毁誉参半。

非常不幸的是，一稿多投仍有发生，在本刊大幅度

减少压稿时间的情况下，这事实在不该了。作者心知肚

明，三年内请勿赐稿。

所有 " 月底前寄来评刊信的读者，都将获得我刊精

美首日封，以作纪念。下列 !’ 位朋友为 "#（’"）最热心

评刊员：

河南：沈 刚 山西：贾宝全 山东：邵志伟

北京：周 昕 辽宁：林乐东 湖南：周旅军

山东：韩 鑫 山西：金世华 山西：周国卿

广西：崔 玮

以上读者将于近期收到证书和《()*"+ 入门》或

《电脑入门》磁盘。

本期奖品由北京金山软件公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助

评刊活动，为评刊提供奖品,
欢迎更多的读者参加评刊- 评刊内容为当期刊物中

的. !标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多投

文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目!
版式编排情况。请于当月内寄“编辑部 0 评刊 1 期”收。

评刊内容请按上述 " 款顺序评述。

一稿多投

本刊以前和其它三家媒体联合发表过对一稿多投

的政策、策略，现重申一次。

联合公告

为了打击愈演愈烈的“一稿多投”风，保障广大读者

的合法权益，我们四家媒体决定联合行动，共同抵制“一

稿多投”歪风。我们宣布，从公告之日起，凡在四家媒体

中有一稿多投行为的作者，一经发现，四家媒体将三年

禁用其稿，通报作者单位，并扣发稿费。希望广大读者积

极举报。

电脑报社 中国电脑教育报社

软件报社 电脑爱好者杂志社

征集评刊员

本刊的评刊活动得到越来越多的读者关注，评刊信

日渐增多，编辑们有点看不过来了，又不愿意只读部分

冷落了热心的朋友。想起某些报刊搞的“一日编辑”、“一

日记者”什么的，于是照猫画虎，打算在我刊的读者中，

征集若干评刊员，来协助编辑部完成每期一次的评刊统

计工作。

要求：

!$ 真心爱护我们共同的《电脑爱好者》/
&$ 每月可以到本社办公地点上一天“班”；

0$ 是本刊读者。

回报：

!$ 发给本刊荣誉编辑证书；

&$ 赠送有本社标记的纪念品或赠阅一年本刊；

0$ 优先应聘本社每年一度的“电脑爱好者城”义

务工作人员。

应征者请信函联系，注明通讯方式，有电话者优

先。信封上请注明“应征评刊员”。

答读者问

有读者问：明年的风向标是不是每期都“标”？

编辑部答：基本如此。但有的期可能“标”不了，比

如春节期间，中关村电脑基本歇市，估计赵健先生得

晒晒网。不过正常情况下，月初版和月中版是期期都

有的，市场变化会反映的及时些，这也是改半月刊的

缘由之一。

征 稿

本刊明年改半月刊后，稿件采用量将增加一倍，

处理速度也加快约一倍，另外稿费也将大幅调整（为

1’ 2 %’ 2 !’’ 2 千字三档，特稿另议）。各栏目的宗旨和

刊用标准也向读者、作者反复做了交代，我们真心希

望您的心得技巧与高瞻远瞩能在《电脑爱好者》上娓

娓道向中华。来稿最好能注明您的电话（如果有的

话），以便我们及时和您沟通。

)))* +,-.* +.* ./0 欢迎来访

本刊电子版（网址 333$ 4567$ 47$ 789）致力于提供

实用电脑知识、技术资料，其中“跟我学”、“步步高”两

栏目取材于本刊纸上版，按月更新，可免费下载。“四

通八达”栏目即网址集萃，包括编辑从各处搜集来的

各类精彩网址，也有大量网友的个人主页，欢迎广大

网友将自己的个人主页发来，与大家共享。“软件超

市”栏目包含十一类软件，共二千余个，每月更新两

次，内容涉及主页制作，:;) 编程，桌面管理，电子邮

件，服务器软件，多媒体等几十个方面，每个软件都标

明了文件长度，下载时间，下载地址，便于来访者下载

并使用。“游戏问答”栏目汇集了“大唐诗录”、“天龙八

部”等十一个最新游戏，包含游戏介绍，游戏攻略、实

战问答，软件设置等多项内容，按月更新，游戏迷们的

确不应错过。

本刊电子

版仍在不断改

进之中，欢迎

读者来访，并

提 出 宝 贵 意

见。
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! % & ’ (
!) !# !$ !" )
!( %’ %( %* #
!’ %& %% %! $
!& !% !! !* "

四个数

五个数

四
个
数

三
个
数

试题 + 点评

本次擂台赛参与的选手非常多，大部分选手的程

序都是正确的。评价程序的优劣主要是看选手能否找

出螺旋亏陈的规律来简化编程，擂主的程序给了我们

很好的启示。编程序不仅要满足正确性，还应有更进

一步的优化。

!"#$%&’
对螺旋方程分析可发现：按螺线的方向数字由小

到大，且随着螺线不断向内侧通行 "*,旋转，各直边上

的数字的个数 - 在前面已用过的数字不算. 在不断减

少，而且有规律。以 /0 ( 时为例：

从 ! 开始到 (，此直线上共有 ( 个数字；螺线向内

侧旋转 "*,后，除去已用过的数字 (，此直线上有 )、#、

$、" 共 ’ 个数字，螺线再旋转，除去数字 "，这条直线上

有 !*、!!、!%、!& 共 ’ 个数字，再旋转，去掉数字 !& 和

数字 !，有 !’、!(、!) 共 & 个数字，如此进行下去直到

结束，我们可得到各边上的数字个数- 已用过的数字不

算. 分别为：(、’、’、&、&、%、%、!、!。同样，对于一个 / 阶

方阵来说，各边上的数字个数分别是：/ ，/1 !、/ 1 !、

/1 %、/1 %、⋯⋯、%、%、!、!。

另外，我们把 / 阶螺旋方阵与一个 /2 / 阶的二

维数组对应起来，则可发现，对于在同一列- 或行. 上的

几个数字来说，它们对应的数组元素只是行- 或列. 坐

标的有规律变化。

由此，我们可以根据此规律设计循环结构，按着螺

线的顺序 - 只须让程

序适时地改变数组的

行列坐标. 将 !、%、

&⋯⋯，/ %，各数填入

数组的各元素中，最

后 输 出 / 阶 二 维 数

组 即 可 。 程 序 采 用

3 4 567 %8 * 编写。

!"()’
9:;<- .
= ;<> ;0 *? @0 *? A0 *B
;<> 9 ? <C90 *? < B
;<> :D %(E D %(E B F ! 定义二维数组 !F
GH;<> I- J KL:MN N<>NH >ON <0 PQ. B
MR:<I- QS TQ? U <. B F ! 输入方阵阶数 ! F
GH;<> I- QV <Q. B
IWH- A0 *B AX <B AY Y .
:D ;E D @0 AE 0 Y Y <C9 B

IWH- A0 !B AX <B AY Y . F ! 利用循环向二维数组中填加数

字! F
= IWH- 9 0 *B 9X <1 A B 9Y Y .

:D - AS %0 0 !. PY Y ;Z 1 1 ;E D @E 0 Y Y <C9 B
IWH- 90 *B 9X <1 A B 9Y Y .
:D ;E D - AS %0 0 !. P1 1 @Z Y Y @E 0 Y Y <C9 B

[
IWH- ;0 *B ;X < B ;Y Y .
= IWH- @0 *B @X < B @Y Y .
GH;<> I- QS &T Q? :D ;E D @E . B
GH;<> I- QV < Q. B

[
GH;<> I- QV < V < Q. B
[
*+,-./01()’

9:;<- .
= ;<> R\ ? R]0 *? RCH ? LNI> Ĥ ;_O> 0 *? CG T̂W‘ <0 !B
;<> ;? / ? < B
;<> :HH:]D !(*E D !(*E B
GH;<> I- QKLN:MN ;<GC> / Z Q. B
MR:<I- QS TQ? U /. B
GH;<> I- QV <Q. B
IWH- ;0 *B ;X / B ;Y Y . :HH:]D R]E D ;E 0 RCH0 ;Y !B
R\ 0 / 1 !B
IWH- <0 / 1 !B <a 0 !B <1 1 .
= IWH- ;0 *B ;X < B ;Y Y .
= RCHY 0 !B
;I- CG T̂W‘ <. R]Y 0 !B
NLMN R]1 0 !B
:HH:]D R]E D R\E 0 RCH B
[
CG T̂W‘ <0 b CG T̂W‘ < B
IWH- ;0 *B ;X < B ;Y Y .
= RCHY 0 !B
;I- LNI > Ĥ ;_O>. R\ Y 0 !B
NLMN R\ 1 0 !B
:HH:]D R]E D R\E 0 RCH B
[
LNI > Ĥ ;_O> 0 b LNI> Ĥ ;_O> B
[
IWH- R]0 *B R]X / B R]Y Y .
= IWH- R\ 0 *B R\ X / B R\ Y Y .
GH;<> I- QS ’TQ? :HH:]D R]E D R\E . B
GH;<> I- QV < Q. B
[
[

试题 6 点评

这次参赛人数创本刊擂台赛最高纪录，近 %*** 参

赛者，基本上写出了解方程的基本程序，但是怎样使程

序更准确，更具专业水准呢？

数字计算机对连续无限范围的实数是用离散有限

的数字进行逼近的，一般浮点数 c 的集合可用四个参

数描述：基数 !，精度 >，阶码范围D d ? 4E 。c 中的每一

个浮点数 \ 的值为：

其中整数 T!⋯⋯，T> 满足 *"T;"!1 ! - ;0 !? ⋯? >.
同时 d"N"4 。实际上有 %- !1 !. ! > 1 !- 4 1 d Y

!. Y ! 个离散数，它的分布不是均匀的，其误差满足交

换律，但不满足结合律与分配律，因此误差分析一般说

来是相当复杂的。

\0 e - T!

! Y T%

!% Y ⋯Y T>

!> . ·!N

服务台·擂 台 赛
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种类 价格（元） 种类 价格（元）

服务台·邮购目录

脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙脚踏基石合订本 手握未来金钥匙
$$简介我社历年合订本和金钥匙系列丛书

《电脑爱好者》除每年发行数百万份杂志以外，还

在年终汇编整理当年期刊内容，为部分缺刊读者提供

完整的学习与保存资料，至今已有三套各具特色的合

订本。!""’ 和 !""( 的合订本具有浓厚的 )*+ 情调，编

排清晰的各类基础知识和丰富的小经验、小技巧，将为

电脑初学者迈入美景无限的 ,-.)*,+ 系统，铺垫下

坚实的基石；而 !""& 年的合订本，)*+ 和 ,-.)*,+
交相争辉，即可以看到 )*+ 高级知识和技巧，也可以

看到 ,-.)*,+ /$ 0、,-.)*,+ "( 的风采和大量实用

知识，是 )*+ 用户过渡到 ,-.)*,+ 系统的完美桥

梁。三套合订本不但图文并茂、内容翔实，语言生动简

明，知识实用性强，而且系统鲜明地反映了计算机界的

发展情况与业界动态，循序渐进，一步一步将您送入奇

妙的电脑世界。

,-.)*,+ /$ 0 离不开 )*+&，,-.)*,+ "( 离不

开 )*+ #，我刊相信每一位 ,-.)*,+ 系统的电脑高

手同时必定也是一位 )*+ 高手。在您需要轻松学习或

补习 )*+、,-.)*,+ 基础知识的时候，我社在 !""#
年的年终岁尾，向您推荐并优惠提供三套合订本，希望

能为您深入电脑世界铺下几片基石，使您轻松地成为

电脑的主人。

!""’ 年合订本 邮购价 0! 元 1 套（免邮费）

!""( 年合订本 邮购价 0# 元 1 套（免邮费）

!""& 年合订本 邮购价 /& 元 1 套（免邮费）

《电脑爱好者精华本（!""# 一 !""$）》搜集了《电

脑爱好者》!""/ 年至 !""& 年所发表的部分优秀文稿，

可满足电脑爱好者学、用、玩的需要。“步步高”引导您

从 )*+ 系统、,-.)*,+ 系统到系统配置与优化，再到

字表图形与图像，一步步深入电脑世界；“语言与程序”

荟萃了大量计算机语言，如 2、34+-2 等编制的生动有

趣的实用程序；“百宝箱”集合了硬盘分区和整理、各种

文件数据抢救以及软硬件加密和解密等妙计；“软件使

用与技巧”则对各种修复、拷贝、和压缩类软件的使用

指点迷津；“游戏乐园”是游戏迷的天地；“组装与测评”

汇聚了重多电脑高手选择配件、组装和测试电脑的经

验与方法。本书偏重于 )*+ 操作系统，语言与程序尤

其独具特色，实用性很强，是爱好者入门和提高电脑知

识与水平的良师益友，极具收藏价值。本书每本 /% 元，

免邮费，!5 本以上八折优惠。

《电脑实用技术精粹》收集整理再加工了国内近十

种知名度较高的计算机类报纸和刊物所发表的优秀文

章，以及《电脑爱好者》杂志未发表的部分作者的优秀

来稿，以专题方式提供了 )*+ 和 ,-.)*,+ 操作系

统、软件使用与技巧、字表图形与图像、系统配置与优

化、性能与评价、网络与通信等七大版块内容。 该书

偏重于 ,-.)*,+ 操作系统及其应用软件，多媒体、硬

件方面的内容较多，常用文字和图形图像处理软件使

用经验颇具特色，好的文章多多。结合《电脑爱好者精

华本（!""/ 一 !""&）》可以全方位地满足您使用和精通

微机的需要。本书每本 0% 元，免邮费，!5 本以上八折

优惠。

需要以上图书的读者，请和北京海淀区白石桥路

’% 号《电脑爱好者》杂志社发行部（!555%!）联系。

自《电脑爱好者》杂志应广大读者

要求，定期发布6 电脑流行配件风向

标7 以来，不断接到读者的来电、来

信，询问我刊能否立足新品上市快速、

配件丰富齐全的北京计算机市场，配

套邮购计算机配件及相关产品。我刊经慎重研究，计划

抽调人员，成立“奔驰快递”组，专门为需要配件、外设

及有关产品的读者，提供邮购服务，以满足电脑爱好者

的心愿。现就“奔驰快递”的服务内容和服务方式，向广

大电脑爱好者征求意见 并试验性推出如下邮购内容。

所邮购的配件和外设除人为故障外，均三月内保

换，本报价含邮费。需要的读者，请写清姓名、地址、联

系电话和所购配件种类与数量，款寄：

北京市海淀区白石桥路 %& 号《电脑爱好者》杂志

社“奔驰快递”收，邮编 !’’’&!。垂询电话：’!’ (
$)!*!$**，传真：’!’ ( $)!&%’!"。

“奔驰快递”是我刊 !""% 年准备为广大电脑爱好者

提供的又一服务新项目，也是我刊业务工作的新尝

试。“奔驰快递”将以优质的服务、齐备的技术力量和良

好的信誉真诚面对我们的读者。

!8 主板

技嘉 (%& 9: !!%5
华硕 9:"# ; : !/05
08 中央处理器

<( 1 !&& !!&5
<( 1 !&& =>>:? !/%5
4>) @& 1 !&& =>>:? !/55
4>)@& 1 055 =>>:? !&55
/$ 内存

!&> !&% 线 ’(5
!&> #0 线 /"5
/0> !&% 线 %%5
/0> #0 线 #(5
’8 光驱

创通 0’ 速 %55

创通 0’ 速（遥控） %"5
(8 显示卡

联讯 //&(A //5
联讯 //0( ((5
丽台 +&55 ("5
&8 声卡

创通 +3!&,A ’&5
花王 !!5
#8 打印机

B< )C055 !0%5
2DEFE 3C2 ; 0!5+ !0%5
GHI>DJK !505 !’(5
%$ 数码相机

柯达 )205 !%(5
2FL<JF !"55
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跟 我 学新 视 窗

!!本刊记者 臧捷 王耕本刊记者 臧捷 王耕

““过去的一年总的来说高兴的事儿挺多过去的一年总的来说高兴的事儿挺多，，家人不错家人不错，，朋友不错朋友不错，，自己也不错自己也不错。。””一首动人的歌一首动人的歌

曲似乎正在向人们娓娓诉说着对过去一年的留恋曲似乎正在向人们娓娓诉说着对过去一年的留恋。。而在而在 !""#!""# 年年，，对于处于信息化时代的人们来对于处于信息化时代的人们来

说说，，我国蓬勃发展的电脑市场更让人感到无比振奋我国蓬勃发展的电脑市场更让人感到无比振奋。。

!"!"! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %! " # $ %

!! !""#!"#$%&!"#$%&
!""#!""# &’()*+,-.&’()*+,-.//00 !!"’’( 11 !)!!2200

!"#*+(341341 !"#*,) !-56789:56789: !. +,+,220;*1<=0;*1<=
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!""# 年的电脑市场以今年最为热门的 ’’( 芯片

技术的出现拉开了竞争的序幕，*’0 凭借可直接兼容

’’( 的 12 微处理器与 34567 分庭抗礼，再加上 /89:;
推出的 ’% 的参战使本已竞争激烈的芯片市场急剧升

温。%<<’=>、%22’=>、<&&’=> 34567 似乎和人们玩儿起

了数字游戏。但当人们惊讶于芯片速度的同时，也给芯

片厂商带来了惊喜。从 ’’( 技术推出到形成规模市

场仅用了不到一年的时间，这无论是对 34567 还是对其

它的芯片厂商来说都是一个前所未有的记录。但 34567
似乎并不满足于此，当它将带有 ’’( 指令的 )!插入

“?@A+ ABC”专用插槽中时便不可避免地引发了主板

之争。据称，这个“?@A+ ABC”是 34567 用来保护自己的

领土范围，使之不受来自象 *’0、/89:; 等兼容芯片制

造商的侵犯。尽管 *’0 和 /89:; 公司的新型处理器可

以适用于现有的奔腾插槽中，但却不能与为 34567 的专

利产品“单边连接器”而专门设计的插槽兼容。这种独

立的结构给主板生产商和用户出了一个难题。芯片技

术的飞速发展带动了计算机整体技术的发展，拥有多

项优良特性的 *+( 技术也伴随着 )!芯片的价格调整

而最终形成本年度的市场主流。’’( 技术和 )!的结

合在市场上形成高档应用的首选，更体现了 *+( 整机

结构作为整机技术改型基础的重要性。在热点技术辐

射之下，网络技术、B/ 与 B65)/ 之争、电脑外围接口标

准的确立都成为 !""# 年颇为引人注目的话题，其中

3CCC!<"D 和 E?F 随着微软在操作系统一级上的支持

而成为 !""# 年 )/ 行业关注的焦点。但是，由于 )/ 外

设 厂 家 制 定 具 体 工 业 生 产 标 准 的 滞 后 ， 使 得 包 括

3CCC!<"D、E?F 以及 0G0 等在内的’"# 最新技术，在

国际和国内均未能成为主流，因而形成一种“看着热，

吃着凉”的局面。这种局面在过去的 /0 H IA’ 等技术

刚刚面世时也曾经出现过，但随着整个国际计算机产

业结构的调整，可以预计到 !""J 年下半年，3CCC!<"D
和 E?F 产品将随着外设厂家的标准统一和跟进而成

为国际及国内的技术热点。

如果说 )/ 行业技术在 !""# 年是以性能和品种

数量的提升而受到关注的话，那么整个中国乃至世界

关于网络的热情则完全超越了单纯技术的范畴。国际

互联网络及其软硬件产品的大量涌现，为中国的广大

用户打开了一扇通向全新信息世界的大门，在 )/ 中

预装 ’KL6M 网卡已经成为’"# 的一种时尚。网络的应

用在中国虽然在逐步走向普及，但由于受上网费用和

用户计算机水平的限制，网络的应用仍集中在大中型

企业。虽然网络的应用暂时受阻，但众厂商仍然对网络

的前景抱有厚望，一时间 B/、B65)/、N6O+G 和顶置盒

等各种新概念、新产品纷纷涌现。也许有人会对’"# 年

度 B/、B65)/ 等产品在技术上的火热与在销售市场的

低调感到困惑，怀疑这些技术是否真的具有实用性。其

实，!""# 年底 B/ 在美国已经有大规模的上市，并已开

始产生广泛影响。但对于网络远未达到普及的中国市

场，B/ 等技术在’"# 年度的发展实际属于信息产业中

新技术从理论走向应用的转型过程，而目前所表现出

的暂时市场沉寂，则属于新技术进行产业方面的自我

完善的一个必然过渡。
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在 &’ 技术的发展中，!""# 年既处在多种新技术

从出现到形成市场规模的发展历程，同时，新技术形成

市场规模的周期加快又构成了 !""# 年 &’ 技术发展

的一大特征。随着多项新技术在 &’ 技术应用上的不

断完善，计算机性能将有空前的提高。同时，新技术的

不断涌现也在向人们展示出 &’ 发展的美好前景。
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随着硬件技术的不断提高，中国软件行业也表现

出了前所未有的增长势头。当更多的用户拥有了硬件

之后，软件就自然成了投资的重点。随着计算机知识的

普及，用户已经不再仅仅满足于简单的文字处理、表格

录入等简单工作，软件的应用正在向多元化、深层次的

方向发展，其中在办公自动化、多媒体技术应用等方面

的需求都明显呈现增长趋势。

据电子部的统计，!""( 年以来，中国软件市场的

规模正在逐步扩大，其年增长率保持在 )(* 以上。

!"") 年软件市场规模为 +, 亿元人民币，!""+ 年为 "%
亿元人民币，!""# 年预计为 !%+ 亿元人民币。巨大的

市场空间引发了众多软件厂商在多个产品线上的激烈

竞争。同时也为中国的软件业带来了发展的机遇。

!""# 年，在 &’ 操作系统上几乎是没有竞争的竞

争，-./0123") 的旗帜几乎插遍了所有的品牌机。联

想、’14567、89:、;<’、=&、8>?@ 等著名计算机厂商已

经在其 &’ 中预装 -./0123") 中文版从而进一步保证

了微软在 -./0123 操作平台上的绝对优势。据有关报

道显示，-./0123") 的市场占有率已近 %(* ，再加上

-./0123A$ B 打下的半壁江山，-./0123 操作平台的占

有率已经达到 ,(* 。中国软件企业在这一领域虽然尚

无法与微软这样的超级企业竞争，但在中文平台领域

则仍有突出的表现，四通利方的成功就是一个很好的

例子。!""C 年“利方多元系统支撑环境 D.>E-./C$ (!”

问世后，他们不断完善产品线，逐步推出分别应用于

F9 G %、-./0123H:、-./0123") 的 D.>E-./ 版本。!""+
年推出的“D.>E-./ I1@ J/K?@/?KC$ A”成为国际互联网上

最受欢迎的中文环境。!""# 年，公司又推出了支持

-./0123 H: C$ ( 的 D.>E-./"# I1@ H:C$ (。几年的奋斗

换来的是市场的认可。D.>E-./ 作为中文平台，其气势

直逼最受欢迎的中文平台 L’;F9，在 !""# 年连邦软

件排行榜上几乎从未被挤出过三甲之列。国家统计局、

公安部、中国海洋石油总公司、电力部等国家部委和诸

如联想、JMN、=& 等国内外大型公司都纷纷采用这一

产品。!""# 年春天，在我国规模最大的对外贸易交易

会上，D.>E-./ 更首次实现了我国计算机产品的较大

规模出口，一举获得澳大利亚依时公司 %)C$ #) 万美元

的定购合同。这也为中国软件走向世界开了一个好

头。

-./0123 平台的迅速普及激发了基于 -./0123 平

台应用软件的激烈竞争，办公软件一直在软件应用中

起着举足轻重的作用，同时也成为各商家争夺的焦

点。从 微软的 FII.>?C$ %、FII.>?") 到 O1KP3 的 946@KQ
3P.K?C$ (、-1@05@1 中文版以及 &?@I?>K FII.>? I1@ -./Q
0123")，每一个产品都在向用户展示着强大的功能，

!""# 年微软推出的 FII.>?"# 更把办公软件的应用推

向新的高度，但是其居高不下的价格依然成为很多用

户难以逾越的障碍。而目前国内办公软件市场上一些

国内的产品如：-&9、’’<;、“汉神”、“黑马”、“理德轻

松排版”等软件虽然仍然占据着一定的市场份额，但是

其功能需要提升，以形成规模更大的市场。

在财务软件方面，中国的软件则占据着相当的优

势，“用友”财务软件在我国的财务软件市场占据了

,(* 的市场份额。但随着我国与国际财务制度的接轨，

一些国外的财务软件也纷纷加入了竞争的行列，同时

财务软件也在从 ;F9 向 -./0123 的转型过程中，这些

新的形式必将导致新一轮的竞争。

!""# 年工具软件市场出现了比较明显的主流趋

势：防毒和杀毒软件成为主角。其中 R.SS、RTA((、

8T")、“瑞星”等软件形成了群雄纷争的格局。另外，以

科利华、树人、鸿达等为代表的软件公司 !""# 年在教

育软件领域取得了相当巨大的成就，逐步形成了从学

龄前儿童教育直至成人教育的系列教育软件，尽管这

些软件还存在着一些不足，但它们至少满足了一大批

想利用电脑进行学习的用户的需求。在游戏软件领域，

今年虽然也有“剑侠情缘”等闪光点，但沉闷的局面仍

然没有多大的改观。如此之大的市场，其主角仍然是

<8 及日本、港台地区的一些厂商，但愿国内游戏软件

能在明年有上佳表现。特别值得注意的是：随着网络的

日益普及，网上翻译工具软件逐渐成为销售的热点，市

场上众多的翻译软件“译林”、“译星”、“汉神”等在国内

市场上已颇有名气，而“D1M1-1@0”、“J/K?@/?K 宝典”等

英汉词典类软件也受到了用户的欢迎。

!""# 年的软件销售企业的发展值得称道，以连

邦、赛乐氏为代表的软件连锁销售企业快速发展。据连

邦公司公布的资料显示，目前连邦软件专卖店已经发

展到 !%( 家，遍及全国各省、市、自治区的大、中城市。

无论从组织规模、产品规模、营业规模、市场占有率来
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看，这种连锁销售的优势都一目了然。这不仅有利于软

件的销售，而且对推广正版软件，促进我国软件产业的

发展都将起到越来越重要的作用。

回首 !""# 年中国软件业，当我们看到中国软件市

场不断成长壮大的同时，也看到了中国软件业发展中

的问题，即：我国软件公司已经有相当的数量，但具备

强大开发及市场能力的公司却屈指可数。从“六五”到

“九五”期间，我国用于软件开发项目的投资达数亿元，

但至今没有一套软件形成市场规模并能带动软件产业

化发展。中国的软件业正在呼唤着行业的带头人。
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!""# 年 &’ 市场的迅猛发展，令众多的厂商和用

户为之欣喜和振奋。随着“八五”、“九五”以及金系列工

程的顺利实施，我国国民经济信息化进程日益加快，使

我国的计算机产业保持着迅速地成长。!"") 年，我国

计算机产业完成总产值 "%* 亿元，增长 +*, ；销售额

"!- 亿元，增长 *-, ；出口 )+ 亿美元；&’ 机销售 %--
万台，国产机市场占有率大幅度提高，达 *), 。!""# 年

上半年，我国计算机产业总产值 *#- 亿元，比去年同期

增长 %-, ；销售额 +"- 亿元，出口总额达 .# 亿美元，

增长 +%, ；主产品 &’ 机上半年销售 !+- 万台，市场增

长率达 +*, ，超过世界平均增幅两倍。预计 !""# 年全

年 &’ 销量将达到 .-- 万台。

!""# 年的国内 &’ 市场还以大批国内外厂商的加

入而格外引人注目。继 !"") 年联想荣登全国 &’ 销量

冠军宝座以及长城、浪潮、方正、同创、海星等品牌的崛

起之后，!""# 年又有同方、红壹佰、实达、华胜、和光等

品牌进入 &’ 市场。同时，海信、熊猫、牡丹等一些家电

厂商也纷纷推出自己品牌的 &’ 参加角逐。国外知名

品牌 /01、2&、34’、’56789、:;<、34== 等继续坚守阵

地，而佰德等后来者也纷纷抢滩中国市场。此外，我国

台湾 :>?@、大众、大同和神通等厂商以及日本和韩国

的一些品牌如：A4’、东芝、三星等亚洲国家和地区的

电脑企业也加大了对中国市场的开拓力度，在我国 &’
市场上形成了国外知名厂商、国内品牌厂商、以及兼容

机厂商之间的激烈竞争。从 !""# 年 &’ 的市场格局上

看，国外品牌以良好的市场形象、优良的品质依然占据

着相当的市场份额，而以联想、长城、方正、同创等为代

表的国内品牌则在这场竞争中得到了发展和壮大，进

一步加强了国有品牌在市场中的主导地位。据电子部

统计，!""# 年上半年国产主要品牌机完成产量 B% 万

台，比去年同期增长 "+$ %, ，国产机市场占有率已经

达到 )-, 。更为可喜的是，!""# 年上半年，联想销售

&’%* 万台，不但创造了中国 &’ 销量第一，而且进入亚

太地区市场前 B 名，和方正、长城、同创、浪潮等公司一

起占到了 %., 的市场份额。同时这也是中国大陆品牌

首次入围亚太十强，标志着国有品牌机的崛起。国有品

牌正在以自身的优势赢得越来越多的市场份额。

!""# 年，国内的 &’ 厂家充分利用自己在生产、运

输、销售网络等方面的优势，逐步掌握了引导市场变化

的主动权。在价格上，国有电脑品牌领风气之先，在电

脑市场频吹降价风。!""# 年上半年，&’ 价格一降再

降，金长城电脑暑期优惠，联想又推出经济型配置电脑

⋯⋯这不仅给国内的用户带来了更大的实惠，同时也

显示了国产 &’ 已经夺得在市场中产品定价的主导

权。在 &’ 质量上，伴随国家质量体系的逐步完善，国

产品牌 &’ 的质量已为用户所承认，联想和长城更通

过了 /;C"--- 国际质量认证，国产品牌和海外知名品

牌在质量上已难分高下。在技术上，中国电脑企业可谓

是紧跟世界潮流。我们可以看到，在 !"") 年以前，中国

市场上的主流产品总是滞后于世界，然而从 !""# 年开

始，特别是从 &?DEFG6 11H 开始，我们已经开始与世

界同步，而当 &!芯片在中国发布的时候，已经不是一

家、两家，而是有一大批民族品牌的电脑厂商与世界同

时发布。从新技术的出现到形成主流产品也由原来的

% I . 年甚至更长时间缩短到 ! 年以内。用户应用水平

的提高为新技术的推广创造了良好的条件。中国的 &’
市场正在与世界接轨。

在外设领域，今年市场增长最快的是打印机，市场

增幅达 .-, 以上，其中彩色喷墨打印机更为风光，得

到了 +-, 以上的市场份额。此外网络打印机等全新概

念产品也逐步得到市场认可。另外，扫描仪和数码相机

也得到消费者的青睐，逐步形成了一定的市场规模。

在零部件市场，主流产品更新换代的速度之快令

人瞠目。光驱从年初的 + 倍速到年底的 !)、%-、%+ 倍

速，硬盘也达到了 %J0 以上。!""# 年中国企业在这一

领域也取得了丰硕的成果，联想集团的主板已经以年

销量 .-- 万块以上的规模跻身于世界前 * 名的位置，

厦华显示器也因其优良的品质在国内市场占有了一席

之地。

据 ’’/3 数据资料显示，!""# 年上半年，我国的

&’ 市场已经成为仅次于美国和日本的第三大市场，预

计到 %--- 年，我国 &’ 市场容量约将达到 !--- 万台。

!""# 年，众厂商的介入标志着新一轮竞争的开始。市

场的不断发展以及竞争的充分展开必将培育出更多的

名牌。我们有理由相信，中国的 &’ 产业将以自身的优

势在这场激烈的竞争中扮演越来越重要的角色。 "
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+,-.

#!" 推出新款大幅面打印机 近日，’(
公司推出了面向个人和小公司的 )*+,-./*0 122 系列喷

墨打印机，1324 型彩色打印机和 1&2 型单色打印机将

代替现有的低档彩色和单色打印机 &324 和 &&2。新型

打印机性能上有了重大改进，提供了一种“单色”快打

印方式，打印样张，可节省一半时间，同时增加了一个

集成的自动切纸器及一些可选套件，人机界面方面也

有所改进，提高了易用性。据悉，此款打印机仍将以较

低价位推向市场。

##$% 确立行业标准 !2 月 # 日，光学标记

阅读机 56789发布会暨行业标准宣贯会在京召开。此

次会议由中国计算机行业协会、电子工业部标准化研

究所、山东大学主办。 光学标记阅读机是计算机系统

的一种录入设备，它以录入快速（%222 点每秒 9、准确

（误码率 3222222 分之 !9 的特点，广泛应用于信息处

理领域，尤其在考试管理自动化方面发挥重要作用，每

年的高考标准化阅卷工作都是由光学标记阅读机完成

的。目前市场国有产品占有率已达 ""$ ": 。

#联想推出系列新品 在联想集团日前发布

了包括服务器，笔记本、商用电脑和家用电脑在内的系

列新品，其昭阳 #!22 系列笔记本采用 ;.0*< 77=!>>
4(?，!&@ &A显 示 屏 ； 其 奔 月 系 列 商 用 电 脑 奔 月 > B
%&&7 及奔月 > B %>>7 和星座系列家用电脑天琴 "3"
均采用了 ;.0*< (*.0,CD !4(?，使国内用户有机会与

世界同步用上世界最先进的技术产品。

#恒升推出梦幻配置笔记本 近日，恒升推

出 了 E;FG%&& 笔 记 本 电 脑 ， 它 采 用 77= 技 术 的

%&&7’H 奔腾芯片，&%7I 内存，%GI 硬盘，%2 倍速光

驱，其显示屏更达到 !1@ %A。据悉，此款笔记本的推出

是恒升集团今年市场营销策略的一项重大举措，是达

到年营业额突破 1 亿元目标的重要一步。

#金蝶软件再获第一 由《计算机世界》组织

的国产 J,.KLM+ 版财务软件评测活动近日揭晓，金蝶

财务软件荣获总分第一名。本次参评的共有国内具代

表性的 > 家财务软件公司参加，测试内容分为总体测

试、数据测试、功能测试三部分，共计 &% 项，!!% 小项，

N22 个测试指标。本次评测活动表明国产财务软件在

国内市场仍占统治地位，在功能、技术质量和价格方面

均较以往有所进步。

#&’()*+, 推出 -’./0 加速器 ),ODL.K
7C<0,D*K,O PQ+0*D+R ;.S$ 公司日前推出了 T,U*V T&&2
型媒体加速器，这是一种“真正的”!%N W 字节的媒体加

速器。它是为运行于 J,.KLM+"3 及 J,.KLM+ FX 操作系

统的复杂的商务应用程序和游戏程序提供加速的理想

结构，能够提供平面、立体和数字视频回放功能，非常

适合商务和游戏类用户使用。

#1$& 23 将有新版本 !2 月 %! 日，Y7)
公司宣布 Y7) E> 的新版本将结合 Y7) &) 技术。据

悉，Y7) 计划将于 !""N 年上半年推出时钟频率达

&227’H 的 Y7) E> &) 77= 高能处理器。这种处理

器采用 Y7) 最新研制的专利指令，并获 7,SVL+LZ0 ),[
V*S0 = 及主要立体游戏开发商全力支持，配合 7(\G W
% 影像及 Y4 W & 音效标准，以求创造更高运作速度及

更出色的图像效果。

#联想 4&5 主板降价 !! 月 & 日，联想 ]);
展示了基于 ;.0*< X= 芯片的 X,O.,CD 系列主板及支持

(*.0,CD !4(? 的 ^= 系列主板。其中，已在美国申请

了专利的 ]); PU**K\O+Q 54(? 免跳线 9 主板格外引人

注目。为了配合年底出现的销售高潮，联想宣布从即日

起开始实施 ]); 主板降价方案，降价的幅度为 !!: 。

这将在竞争激烈的主板市场再掀起波澜。

#方正文友正式面市 !2 月 !# 日，北大方正

通用电子产品公司举行了“方正文友$$智能办公系

统”的首发活动。该系统是在方正卓越排版技术的基础

上以方正文友中文平台为本，结合 ;I7 语音输入技术

5T,O_L,S* 9，手易手写输入法，飞扬电子邮件及 %2 多种

精美方正字库等先进成果而生成的一套高集成化的电

子办公系统。据悉，!! 月底，方正文友标准版与智能版

亦将陆续上市。

#’67 中国信息技术论坛 由中华人民共和

国电子工业部计算机与信息化推进司主办，《中国计算

机报》和中国信息产业商会承办的中国信息技术论坛

54;X4 9于 !""# 年 !2 月 &2 ‘ &! 日在北京隆重举行。该

论坛紧密围绕“网络计算”，它将对我国的信息化建设

起到积极的作用，同时它也将成为中国政府及商务机

构获取先进技术和产品信息的重要渠道。

#$(89*0 推 新 蓝 得 紧 跟 7Oa0LV ),O[
DL.K7Oa %!>2 钻 石 三 代 硬 盘 近 日 登 场 亮 相 。),O[
DL.K7Oa %!>2 使用 )P( 以及 (87^ 技术以及 7Oa0LV
独有的 bLVDC<O1 ’Y) 技术，再加上采用的最新单片高

容量存储磁片技术以及超强 ?<0VO)7Y&& 相容性，从而

使该硬盘的性能价格比再度提

高。作为 7Oa0LV 硬盘中国总代

理的深圳蓝得电子公司宣布，自

!""# 年 !2 月起，在中国大陆地

区销售的 7Oa0LV 硬盘将全部采

用单片独立精品包装，此举将更

好地引导最终用户消费。
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国南部小城戛纳，风光秀丽，

景色宜人，来自世界各地的旅游者

在这里度假消遣，渡过难忘的美丽

时光。这里又是世界著名的影坛圣

地，一年一度的戛纳电影节总在每

年夏天开幕。!""# 年的电影节热

闹非凡，人们都关注着新设立的

“电影数字技术大奖”将花落谁家$
%&’、 ’()*+,、 )-’.(/(01、

/(23 等著名大公司都在暗中争

夺。结果出人意料，电影节的“电影

数字技术大奖”颁给了刚刚退居二

线的 -4567 前总裁葛鲁夫，以表彰

葛鲁夫和 -4567 公司在创建新一代

数字技术，如 ))8 媒体升级技术

方面所取得的巨大成就。

进入 "9 年代以来，电脑科技

频繁出现在好莱坞的佳片剧作中，

从《魔鬼终结者》粉身碎骨后的碎

体自由组合切换的电脑程序杀手

到轰动于世的《侏罗纪公园》中那

些异步行走庞然大物恐龙，电脑三

维动画图像软件越发显示出它唯

妙唯肖的无穷魅力，带给人们高品

味的享受和惊喜。人们在广泛观摩

此类影视剧华彩纷呈、精湛绝伦之

余，不无感叹电脑科技革命的伟大

曙光。尤其那些惊险动荡、场面壮

观、扣人心弦的满天枪雨场面，以

及巨大的后期回响效果，更给人们

带来了感观上的冲击，似乎达到了

电脑创意上的新梦园，也给电脑这

令人耳目一新的东西展现了无限

的勃勃生机。

多媒体画家海顿在芝加哥 9’

:;<6 国际机场，创作了一件集中体

现许多最新技术的艺术品，当乘客

踏上将他们送到候机楼的自动通

道时，他们将穿过海顿利用声音、

霓虹灯光、自动通道、镜子和多彩

墙壁创作的一件围绕观众的艺术

品，观众在空间及时间中旅行的同

时体验这件艺术品。

无疑，今天的电脑科技已经无

可厚非地超乎了想象，能够塑造开

创人类先河的“拟真模特儿”。目

前，英国诺丁汉大学正在设计一个

“数值奇妙的时装店”，只需轻触按

钮，消费者把自己的身型尺码及所

选择时装的款式输入进计算机，荧

屏上即刻就会出现一个由二维或

二维图像软件支持的、穿戴着顾客

自己挑选的那套服饰的复制模特

儿轻盈柔曼地走来走去。可以预

见，未来的电影和服装表演已不需

雇佣活生生的演员，仅凭一台电脑

和形形色色的绘制软件便可以完

成一切美妙人景的制作了。

未来的艺术将是分散型的，大

型的公共聚会将让位于小型的团

体。例如视频技术的革命使人们远

离电影院，使人们能单独在家里看

电影。如果人们通过计算机在家里

工作，那么在家里欣赏艺术则更加

普遍，图书馆和博物馆则可以充当

发射中心而不是供人们参观的地

方。在视频、计算机、全息摄影和其

他电子艺术形式中，没有 =像油画

等传统艺术形式那样的 > 珍贵的原

作。因此在家里观看艺术品和在美

术馆或私人画廊观看艺术品没有

任何质的差别。美术馆可能根本就

没有“原作”，而只是发送任何拥有

个人计算机和调制解调器的观众

都能得到的艺术品。

“有多少人具有斯皮

尔伯格、奥斯汀、爱因斯坦

这样的天才呢! 也许命运

就只给我们分配了一位。

尽管如此，我们仍然相信

存在着许许多多的艺术天

才，只不过他们的抱负和

潜力都因经济上的困扰和

工 具 上 的 欠 缺 而 被 抹 杀

了。” }}} ~!"#$

%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,%&’(,)))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))GG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1qGG*Q1q
!陆群

法

电 脑 神 通
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伦敦的“未来之声”乐队是英

国著名的流行乐队，!""# 年它们

在 纽 约 举 行 了 一 场 特 殊 音 乐 会

——— 乐队的所有成员都在伦敦，而

他们的声音和影像却通过互联网

传送到 $%%% 公里外美国纽约的大

屏幕上，据说他们还将生产一部虚

拟环境下的立体音乐片。观众将在

互联网上进行数字化音乐检索，数

字化储存、播放、复制和发行，音乐

人把音乐直接送到人们家中。

现在，伦敦国家美术馆已设立

了“微型画廊”，观众在这里可以观

看到所收集作品的高清晰度图像，

也可以从美术馆收藏文件和其他

资源中获得信息，华盛顿的国家美

术馆、阿姆斯特丹的里克斯博物馆

和巴黎的卢浮宫都将设置“微型画

廊”。&! 世 纪的艺术将更强调个

性。艺术观众被鼓励从被动参观者

转为新兴交互艺术的积极参与者，

观众也将更具特色和个人意识，就

连艺术教育也将通过“微型画廊”

的电子系统而更具有特色并更加

适合“学生”的兴趣。或许将来的艺

术品都是未完成的，它时刻等待着

每个参与者的修改’
斯图尔特·沃尔兹住在纽约，

是一位艺术品收藏家，收藏的对象

主 要 是 野 兽 派 大 师 马 蒂 斯 的 作

品。过去，他总是穿梭于各拍卖行

去选购自己的藏品，往往在价格和

艺术品本身等方面难以称心，但是

现在，他却可以坐在家中完成这件

事了。其中的奥妙之处，就是他利

用了艺术之网——— 存有各种艺术

信息的联网数据库。最近一次购买

中，他利用艺术之网的信息，沉着

地以低于拍卖行要价 &() 的价格

买到了马蒂斯的一幅作品。

美国摇滚乐歌手鲍勃·迪伦

和 比 德 · 加 布 里 尔 都 以 *+—

,-. 发行新唱片，迪伦的作品中

除了歌曲还有图像、个人照片册。

加布里尔的唱片则允许听众重新

组合画面，改变音乐节奏和情绪，

甚至允许歌迷们重新合成声音。这

样出来的作品有人认为不该是作

品，加布里尔却说“关键是使人们

深入到艺术家的创作之中，可以随

意探索，最终自己也成为作者”。交

互性将是决定因素。

由于信息技术的进步可能会

使剽窃艺术发展到极致，例如纽约

州的艺术家莱文，通过复制其它艺

术家的作品，而将剽窃创造艺术推

向顶峰。

比尔·盖茨专门成立了一家

*-,/01 公司，业务就是收购杰出

艺术品的数字复制权，制作成网上

的作品，他说：“有多少人具有斯皮

尔伯格、奥斯汀、爱因斯坦这样的

天才呢’ 也许命运就只给我们分配

了一位。尽管如此，我们仍然相信

存在着许许多多的艺术天才，只不

过 他 们 的 抱 负

和 潜 力 都 因 经

济 上 的 困 扰 和

工 具 上 的 欠 缺

而被抹杀了。”

所以，!""( 年 $
月 &2 日，微

软 的 304"(
英 文 版 在 全

球隆重上市，

伴 随 着 甲

壳 虫 乐 队 风 靡 世 界 的 摇 滚 歌 曲

———《启动我》。

可以预言 &! 世纪的艺术史将

会与人类已过去的 &%%% 年截然不

同，进一步的分化，巨大的冲突，审

美情趣的演进都将孕育艺术形式

各类新风格的形成。用尼葛洛庞帝

的话就是“我们已经进入了一个艺

术表现方式得以更生动和更具有

参与性的新时代，我们将有机会以

截然不同的方式，来传播和体验丰

富的感官信号，尽管这种做法似乎

把重要的艺术品全然世俗化了，但

数字化使我们得以传达艺术形成

的过程，而不只是展现最后的作

品。这一过程可能是单一心灵的迷

狂幻想、许多人的集体想象或是革

命团体的共同梦想。”个人将在艺

术创作中起更直接的作用——— 欣

赏与参与，将收获一个充满艺术创

造个性的伟大时代。 "

电 脑 神 通
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/0 !""#$% &’（四）
!北京 阿特曼 汤烨

&’!"#$%!"&’( )*()
（一）!"#$%!"&’( )* 的基本功能

!"#$%!"&’( )* 是用来创建演示文稿的软件。所谓

演示文稿，就是按一定逻辑关系排列的一系列电子幻

灯片的集合。

幻灯片是演示文稿的组成单位。通常，演示文稿开

头是一张标题幻灯片，然后是包含演示文稿内容的各

幻灯片。一张幻灯片一般只包含一个方面的内容。如

果有些内容较长，无法放到一张幻灯片中，可先用一张

子标题幻灯片列出内容介绍，再用几张幻灯片列出具

体内容。

由于演示文稿中充满各种图形和颜色配置等内

容，您可能会担忧它是否需要创作者有一定的美术功

底。而 !"#$%!"&’( )* 提供了各种图案、背景和自选图

形，还提供了丰富的模板，您所要做的只是文字的键入

和各种图案、效果的选择而已，新手同样能创作出精彩

的演示文稿。

（二）演示文稿的创建

下面将介绍 !"#$%!"&’( )* 的一些重要特点，您可

以从中体会到它的强大功能和操作方便。

内容提示向导 启动 !"#$%!"&’( )* 后，屏幕上会

出现一个对话框，其中有四个选项。除第四个为打开已

有的演示文稿外，另外三个选项是创建演示文稿的三

种方法。分别为“内容提示向导”“模板”和“空演示文

稿”，它能让您一步步地选择欲创建演示文稿的类型、

用途以及其他信息，并最终生成一份演示文稿的雏

形。您只需填入具体的内容，做些局部的改动就行了。

丰 富 的 模 板 !"#$%!"&’( )* 提 供 了 丰 富 的 模

板。所以，一般情况下您都用不着“白手起家”来创建一

份演示文稿。刚才所介绍的内容提示向导实际就是一

个交互的模板选择过程。利用启动 !"#$%!"&’( )* 时出

现的对话框或“文件”菜单中的“新建”命令，都能打开

“模板”对话框。需要注意的是，“演示文稿设计”和“演

示文稿”选项卡中模板的作用不同。前者只是一种背景

和图案的设计，从其预览中可以发现，它的内容都是

“欢迎使用 !"#$%!"&’( )*”等字样。而后者是一种完整

意义的模板，不仅有背景和图案的设计，更为您预设了

演示文稿的内容。所以，如果您只想让模板完成背景和

图案的设计，可选用“演示文稿设计”选项卡中的模板；

如果您想让模板直接新建若干张幻灯片，再进行内容

“填空”，可选用“演示文稿”选项卡中的模板。

!"#$%!"&’( )* 的视图 为了更有针对性地完成

各项工作，!"#$%!"&’( )* 提供了多种视图，下面向您

介绍一下 !"#$%!"&’( 的五个主要视图。它们是：幻灯片

视图、大纲视图、幻灯片浏览视图、备注页视图和幻灯

片放映视图。

幻灯片视图只显示单张幻灯片，它是处理单张幻

灯片的最佳视图，也是最常用的视图。当您给单张幻灯

片添加文本框、项目符号列表或图形对象时可使用这

个视图。

大纲视图只显示各张幻灯片的标题和文字内容，

它是组织整个演示文稿的文字内容和逻辑关系的最佳

视图。您可以用它来创建所有幻灯片的文字内容，并理

顺它们的目录层次和相互位置。

幻灯片浏览视图显示所有幻灯片的草图，它能让

您浏览整个演示文稿的全局效果。如果您要添加、删除

或移动幻灯片，或者设置幻灯片切换和动画效果，这个

视图是最合适的。但幻灯片浏览视图不能更改幻灯片

的内容。

备注页视图显示演讲者的备注页。页的上半部分

是幻灯片的内容，下半部分则是备注页的内容。

幻灯片放映视图是预览演示文稿放映效果的最佳

视图。它能按您的设置将整个演示文稿放映一遍，以便

检查幻灯片的流程和各种效果是否满意。这个视图可

让您进行正式放映前的彩排。

版式、背景和配色方案 在新建幻灯片时，您需

要选择幻灯片的版式。由于各张幻灯片的内容不同，

!"#$%!"&’( )* 提供了多达 +, 种幻灯片版式，以便新建

的幻灯片符合您的要求。特别地，其中有一种“空白”版

式，可让您在一张空白幻灯片上添加各种对象。

如果幻灯片有漂亮的背景，观众会觉得赏心悦

目。!"#$%!"&’( )* 提供了丰富的背景颜色和填充效

果，以满足您的需要。您可以选择过渡色填充，使用各

种纹理和图案，或用某幅图片作为背景。

幻灯片中有标题、项目符号列表和图表等多种对

象，如何将它们的颜色协调起来呢？在 !"#$%!"&’( )*
中，提出了“配色方案”的概念。配色方案就是给幻灯片

中的不同对象配上不同的颜色，然后将其组合成一种
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方案。您可以选用 !"#$%!"&’( )* 预设的配色方案，或

选择一个最接近您要求的方案，再进行局部修改，并将

这个新配色方案添加到标准配色方案中，以备下次使

用。

强大的母版功能 母版是 !"#$%!"&’( 演示文稿中

一个非常重要的概念。在幻灯片中，您可以看到标题、

项目符号列表、日期、时间、公司徽标、花纹图案、背景

等许多对象。同一演示文稿中的幻灯片应该具有统一

的风格。例如，每张幻灯片的左上角都有公司的徽标，

右下角都标明了演示文稿创建的时间，各张幻灯片的

同级项目符号都一样。这些重复格式都是在母版中设

置的。只要对母版进行格式设置，相应的幻灯片中都会

出现统一的格式。母版不仅保证了格式的统一，而且免

去了大量的重复工作。

母版共有四种，它们是：幻灯片母版、标题母版、讲

义母版和备注母版。其中，标题母版、讲义母版和备注

母版分别影响幻灯片的标题、讲义和备注，而幻灯片母

版则影响除标题幻灯片之外的所有幻灯片。

丰富的插入对象 !"#$%!"&’( 演示文稿中的幻灯

片可以容纳各种对象，如文字、项目符号列表、文本框、

图形、声音和视频等。您可以利用艺术字、自选图形、剪

贴画等美化您的演示文稿，甚至还可以插入声音和视

频等多媒体信息。!"#$%!"&’( )* 的一个重要功能是录

制旁白。您可以将演讲内容录制到计算机中，以便在放

映演示文稿时自动播放旁白，省去怯场之虑。这在普通

幻灯片放映中是无法想象的。

（三）演示文稿的放映

由于演示文稿最终是用于放映的，!"#$%!"&’( )*
很注重这方面的功能。在 !"#$%!"&’( )* 中，您可以进

行交互性设置，以便演讲者或观众控制放映的流程；或

设置各种对象的动画效果，以增添观众的兴趣；对幻灯

片之间的切换方式进行设置；制作备注页和讲义。

交互式设置 幻灯片中的任何对象都可设置成交

互式的，即和某个动作发生联系。经过设置后，您可以

单击某只小羊的图片让其发出羊叫声，或单击某个按

钮转到另一张幻灯片。超级链接是最常见的交互式设

置。单击设置了超级链接的对象（如公司徽标、图片或

按钮等）后，可以“瞬间转移”到演示文稿的另一张幻灯

片去。而且，您可以设置连接到其他演示文稿，甚至某

个 +$, 页的超级链接。

动画效果 具备动画效果也是 !"#$%!"&’( 演示文

稿的一个重要特点。同样，您可以给任何对象设置动画

效果。例如，让项目符号列表的内容一条条出现，并伴

以打字机打字的声音；让某张柱形图表的各柱形缓缓

上升，最后再显示数据，让观众的注意力完全集中到图

表上。!"#$%!"&’( )* 提供了许多预设的动画效果，它

们能在很大程度上满足您的需要。如果还不够的话，您

可以利用自定义动画的功能，设置您自己的动画，并配

上相应的声音效果。

幻灯片切换 所谓幻灯片切换，就是从上一张幻

灯片转到下一张幻灯片的过程。在正常情况下，放映完

上一张幻灯片后，单击鼠标键就可接着放映下一张幻

灯片，这称为无幻灯片切换效果。如果您觉得这种方式

过于平淡，可以给某些或全部的幻灯片设置切换效

果。例如，让上一张幻灯片逐渐隐去，再让下一张幻灯

片从全黑中逐渐显现出来；或像百叶窗那样将下一张

幻灯片“翻”出来，并盖住上一张幻灯片。

通常，演示文稿的放映时间有一定的规定，!"#$%-
!"&’( )* 的排练计时功能可帮您记录并设置每张幻灯

片的放映时间，以保证正式放映时不过快或过慢。如果

您使用了录制旁白的功能，可通过排练计时保证旁白

和幻灯片的匹配，不至于旁白未完就切换到下一张幻

灯片了。

多种放映方式 在用计算机放映 !"#$%!"&’( 演示

文稿时，共有三种放映方式：演讲者放映、窗口放映和

展台放映。演讲者放映由演讲者控制放映过程，自由度

较大，既可人工切换，又可自动切换，在需要的时候可

暂停或终止放映。窗口放映的自由度较小，一般都是自

动切换，放映完后单击鼠标键退出，但可以在中途进行

控制。展台放映的自由度最小，观众只能通过单击幻灯

片中的超级链接或等待自动切换转到另一张幻灯片，

而且它总是循环放映，观众既不能中断，也不能进行其

他操作。这种方式非常适合展览时使用，您只要将主机

和键盘锁到柜子中，只留显示器和鼠标在外就行了。

制作备注页和讲义 如果您想记录一些备注信息

（如演讲提示或观众可能询问的问题的解答），可制作

备注页。备注页和相应的幻灯片相联系。在正式放映

时，您只要选择“双屏查看”模式，即可在观众不知情的

情况下镇定地浏览备注内容。当然，“双屏查看”模式需

要两台计算机$$您用一台，观众用一台。讲义则是发

给观众的书面材料，可帮助观众更好地理解演讲内

容。

其他输出方式 除了利用计算机放映外，!"#$%-
!"&’( )* 还允许您将演示文稿输出到 ./ 毫米幻灯片

或投影机幻灯片上，这是放映地点无法提供计算机时

的权宜之策。当然，演示文稿中的声音、动画和切换等

所有特殊效果只能忍痛割爱了。 0待续 1
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工具软件对我们每位

电脑使用者都是必需的。

千方百计四处寻找有用的

工具，然而往往在你身边

就有千里难寻的好工具，

只是你自己还不知道。当

你购买电脑配件时，如主

板、显示卡、鼠标等，随机都配备安装盘，一般用它安装

完毕后，就把它塞在一边，没人理睬，为什么不去看看

它除了安装程序外是否还有其它可用的东西？

我的声卡是花王，在安装盘的 !"#$%&’ 目录中

有十一条可执行文件，均为有关声卡的工具软件，如：

(##")*+ (,(——— 声卡的安装环境设置。可更改 &-.
和 !/0 参数。

/1(2!03’+ (,(——— !"# 下的 2! 播放程序。

文件执行后驻留内存 4516，用 2%-’ 7 0’% 7 0 键激

活，然后按功能键 8)9 : )95 ; 进行播放，是 !"# 下难得

的 2! 插放器。

2!3’0<+ 60%——— !"# 下的 2! 播放程序。界面

虽比不上 =>? 中的精美，但功能齐全且使用方便。

我 的 光 驱 是

#"@<AA(，安装盘中共有

十个文件，除了两个产品

说 明 文 件 和 一 个 安 装 文

件、一个驱动程序外，其余

均为有关 2! B -"/ 的工

具，如：

(C(2%+ 2"/——— 弹出光驱托盘。

’"0!+ (,(——— 缩回光驱托盘。

2!3’0<+ (,(——— !"# 下的 2! 播放程序。和声

卡安装盘中的一样。

#20@2!+ (,(——— 光驱检测工具。一个十分棒的

工具软件，它不仅能检测光驱，而且能检测光盘中的文

件是否可读。

在购买配件时，你就可以用这些工具来检测。有些

商家为节省开支不配安装盘，此时一定要向商家索

取。因为正规产品出厂都会配备安装盘。这类随机工

具，不用花一分钱，而且功能不错，为什么不用它呢。如

果你有而没有用过，那就去试试，会给你惊喜的。 "

前 DE 个 0#2&& 码字符，即从 55F 到 9)F8十进制

5 到 D9;，很多书上称之为“控制码”或“有特殊用途”的

字符。的确如此，若你用 60#&2 语言的 3-&@% 语句命

令输出 0#2&& 码值为 A 的字符时，32 喇叭会“嘟——— ”

响一声，屏幕上并无输出。但是，若输出码值是 G 的字

符时 8仍使用 60#&2 中的 3-&@% 语句 ;，却得不到

0#2&& 字 符 集 表 中 指 明 的 “ 特 殊 用 途 ”： 退 格

86HIJKLHIM ; 了，而在屏幕上显示了一个符号。这岂不

是出现矛盾了吗N ——— 有的得到了“特殊用途”8如响

铃 ;，而有的却不行 8如退格 ;O迷惑来了O
要解惑，先让我们深入理解一下这 EPQ 个 0#2&&

字符集定义的字符。&6/ 32 及其兼容机中一共使用

了 EPQ 个不同的字符，对应于字节码从 55F 到 ))F
8十进制 5 到 EPP;。在这些字符中，从 E5F8十进制 DE;
到 A)F8十进制 9EA; 的 RQ 个字符，大多数计算机对它

们的处理方法都相同，而其余的特殊字符的使用就不

尽一样了，对它们的处理方法由计算机制造商决定。

好了，有了这个背影知识，让我们把视线专注在前

DE 个字符上。其实，这 DE 个字符的主要用途从较普遍

的角度上看应有两个：一方面，它们可作为普通的显示

字符，显示一些有趣的符号，例如笑脸 859F;、扑克牌

中的四种花色 8分别用 5DF 到 5QF 来表示 ;等等；另一

方面，它们又可作为标准 0#2&& 字符，正如许多书上标

明的是“控制字符”，主要是打印控制和通讯控制，例如

50F 是换行等。作为显示符号，它们可以协助你构造

生动的输出信息；而作为控制字符，它们又可方便地帮

你控制输出打印的格式。然而，二者又是相互冲突矛盾

的。这一冲突如何去解决的呢N
不同的系统、不同的语言甚至同一语言的不同命

令都会有自己的一套，因此，它们在屏幕上的显示结果

就会依所用系统、语言及输出命令不同而变化。正是因

为这样，才有了我们对之的“迷惑”啊O
在 !"# 中，相当正式地把这些字符统一规定成标

准 0#2&& 码控制字符，而不用来作为图形显示字符。但

其他系统或编程语言则有所变化。另外，若要显示那些

有趣的符号，最保险的方法就是通过直接写屏——— 把

字符直接写入显示缓冲区中，当然，这对于初学者有点

要求过高了，但先了解这一点去掉心头困惑也就行

了。你说呢N "
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一、!"#$%& 驱动程序的安装

与 其 它 计 算 机 外 设 一 样 ，只 读 光 盘 驱 动 器

’!"#$%&(包装盒内带有一个允许计算机与 !"#$%&
对话的设备驱动程序软盘，在 !%)*+,- ./. 文件中必

须使用 "01+!0 或 "01+!02+,2 命令，来装载这个驱

动 程 序 。比 如 装 载 并 激 活 单 个 !"#$%& 驱 动 程 序 ，

!%)*+,- ./. 文件中应包含下列 "01+!0 命令：

"01+!0 3 !：4!"$%& 4!$ 5 6768+- ./. 4"：&.!"999
命 令 行 中 装 入 了 !"#$%& 附 带 的 驱 动 程 序

!$#6768+- ./.，其中参数 : "：&.!"999 将驱动程序

做标记为 &.!"999’其中最后一位可为 9 ; < 或 6 ;
= 中的任一字符 (。每个正在使用的 !"#$%& 驱动程

序的标记必须是唯一的。

如一台机器安装两个不同型号的 !"#$%&，相应

的 !%)*+,- ./. 文件中应包含下列 "01+!0 命令：

"01+!0 3 !：46.8+ 46.8+!"- ./. : "：&.!"999
"01+!0 3 !：!"$%& 4!$#6768+- ./. : "：&.!"99>

以上命令装载两个 !"#$%& 的驱动程序。第一个

!"#$%& 驱 动 程 序 标 记 为 &.!"999，第 二 个

!"#$%& 驱动程序标记为 &.!"99>。

装载 !"#$%& 驱动程序，一般将光驱附带的驱动

软盘插入软驱 6’或 ?(，键入安装程序 +).76@@’或

.07A8(回车后即可自动安装。如果在使用中，!%)#
*+,- ./. 文件中的 !"#$%& 设备驱动程序行被破坏，

可按上述方法手工安装。

二、&.!"0B- 0B0 文件的使用格式

&. 5 "%.CD 9 以上系统增加了 &.!"0B- 0B0 命

令文件，它是 "%. 与只读光盘驱动器 ’!"—$%&(之
间的翻译程序，使 "%. 与 !" 5 $%& 能够进行对话。

"%. 系 统 中 若 没 有 这 个 文 件 ，计 算 机 就 不 能 识 别

!" 5 $%&，也就不能读取光盘。

&.!"0B : "：〈驱动器标记〉E : "：〈驱动器标记

F〉⋯ G E : 0 G E : HG E : . G E : 1G E : @：IJKKJL G E : &M NOPQJL G
: "：〈驱动器标记〉E : "：〈驱动器标记 F〉⋯ G———

称 " 开关 ，它是 为 !"#$%& 驱动程 序设置 的标 记。

〈驱动器标记〉参数必须与 !%)*+,- ./. 文件中为光

驱驱动程序设置的标记相一致。&.!"0B 命令行内至

少包含一个 : " 开关，要安装另外的 !"#$%& 及其设

备驱动程序，应为每一个驱动程序指定一个 : " 开关。

: 0——— 设置 !"#$%& 驱动程序可使用扩充内存

’如果有的话 (存储扇区缓冲区。

: H——— 设定 &.#"%. 应识别使用汉字的卷标。缺

省时，&.#"%. 不识别汉字 !"#$%& 卷标。

: .——— 允许共享 &.#)07 或 RSNTUVW XUL RULY#
ZLUO[W 服务器上的 !"#$%& 驱动器。

: 1——— 在启动 &.!"0B 时显示内存统计信息。

: @：IJKKJL ——— 设 定 赋 给 第 一 个 光 盘 驱 动 器

’!"#$%&(的字母。如果有多个 !"#$%&，则 &.#"%.
按顺序赋与其它 !"#$%& 字母。

: &：NOPQJL——— 指定扇区缓冲区数。

三、&.!"0B 命令程序的安装

可在根目录 6A7%0B0!- ?67 文件中或从 "%.
提示符下装入 &.!"0B- 0B0 命令行：

!："%. 4&.!"0B : "：&.!"999 : @：, : &：>F
该命令激活 !%)*+,- ./. 文件中设备驱动程序

标记为 &.!"999 的驱动程序。: @：, 开关将驱动器字

母 , 赋给 !"#$%&’即将光驱设置为 , 盘 (，: &：>F
是将扇区缓冲区数设置为 >F ’彩显一般用参数 >F，单

显一般为 \ (。
如果一台机器安装两台不同型号的光驱，相应的

6A7%0B0!- ?67 文件中应包含：

!：4"%. 4&.!"0B : "：&.!"999 : "：&.!"99> : @："
: @：" 开关指定第一个光驱字母为 "，第二个为 0。

如 果 &.#"%. 版 本 与 &.!"0B- 0B0 命 令 的 版

本 不 匹 配 ，在 6A7%0B0!- ?67 文 件 中 需 要 有“!：4
"%. 4.0710$- 0B0”这一命令行，该命令能使不同版

本的 "%. 文件在当前 "%. 环境下顺利执行，否则，计

算机将因版本不对而无法运行 &.!"0B- 0B0 命令程

序。

如果一台机器上安装多个光驱，!%)*+,- ./. 中

的 @6.7"$+10 命令行可写为：@6.7"$+10 3 =。则可

用的逻辑驱动器字母数量受此限制。

注 意 在 6A7%0B0!- ?67 中 ，要 将 &.!"0B-
0B0 命令行置在磁盘高速缓存 .&6$7"$1 命令行

之前，这样 .&6$7"$1 能测出 !"#$%& 的存在，并

会使用高速缓存 ’!6!20(来提高光盘驱动器的读盘

速度。 "
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在刚使用中文 !"#$% 时我在 !"#$% 中

安装好原有的“五笔字型 &’( !"#)* +”，汉字

的录入是没问题了，但中文标点符号录入却

麻烦了。由于用的是 !"# )* + 输入软件，它

不能象 !"#$% 输入软件那样进行简单方便

的中英文标点切换，换句话说，也就是键盘上

没有与中文标点 ,如“。”、“，”、“、”、“《”、“》”

等 -一一对应的键。这样，我在录入中文文章

时，每遇上标点符号，手就得从键盘移到鼠标

上，利用鼠标在符号栏选择要输入的标点符

号，然后手又再回到键盘继续后面汉字的录

入。显然，手在键盘与鼠标之间的交替操作使

录入速度大为减慢。利用 !’(. $% 的快捷键

可解决这个问题，我们可以预先给常用的中

文标点一一设置好快捷键，方法如下 ,以“、”

为例 -：
!在 !’(. 文档中，选择“插入”菜单的

“符号”。

"选择“符号”对话框里所需的标点符号

如“、”。

#选择“符号”对话框下面的“快捷键⋯”

键，便会出现“自定义”对话框，该框含有“键

盘”卡片，选择它。

$在“按新快捷键”框内，键入用于该标

点的组合键 ,如 /01 2 3 -，而后选择“指定”。

%当完成设置后，选择“自定义”对话框

内的“关闭”键，而后选择“符号”对话框内的

“关闭”键。 "

首先用扫描仪将照片以扩展名为 456 的图形

文件格式存储到 !78.’9: 目录中。接下来打开人事

管理数据库结构，增加一个通用字段 ,;<8<(=0 -，系统

定义宽度为 >?。现在就可以进行引入照片的操作

了。

>* 进入 !78.’9: 并启动“附件”中的“画笔”，在

“画笔”窗口中选择“文件”菜单中的“打开”，显示

456 图形文件。选择你建立的文件并打开，照片显示

在窗口中。

+* 在工具箱中选择“剪切”，按下鼠标左键在照

片中拖曳十字形光标，确定选择照片的区域。

)* 在“编辑”菜单中选择“复制”后，退出“画

笔”。

@* 进入 A’B6(’ 应用程序，打开数据库，双击

“;<8”字段或将光标移入“;<8”字段上，按下 C1(0 2
6DEF 键，显示通用字段编辑窗口。在“编辑”菜单中

选择“粘贴”功能后照片便显示在窗口中。该窗口和

照片的大小及显示位置可根据需要任意调整。按

C1(0 2 ! 键存盘退出。

以后无论是在 4GH!IJ 窗口还是自己的应用

程序窗口，只要激活“;<8”字段，个人信息及其对应

的照片就会同时显示在屏幕上。

"

* !"#$%"+,-./
!黑龙江 李显斌
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!成都 邓勇

>* 单个文字的定义

将光标移到要定义的字上，按 IK7&1 2%或&键。

+* 一行文字的定义

!将鼠标指针移至行首，待变为向右斜箭头时，

单击鼠标左键。"若光标在行首时，按 IK7&1 2 J8. 键。

#若光标在行尾时，按 IK7&1 2 L’M< 键。

)* 整个段落的定义

将鼠标指针移到该段的段首，待变为向右斜箭头

时，双击鼠标左键。

@* 全文的定义

!按 C1(0 2 /。"将鼠标指针移至行首变为向右

斜箭头，三击鼠标左键，或按 C1(0 2 单击鼠标左键。

%* 整句话的定义

将鼠标指针置于文中某句话的任意位置上，按

C1(0 2 单击鼠标左键 ,!HGN 中以“* ”或“。”为一句话

的结束 -。
O* 截取一部分文字的定义

将鼠标指针移至需截取文字的首字前 ,尾字后 -，
则在此单击鼠标左键，然后将光标移至需截取文字的

尾字后 ,首字前 -，按IK7&1 2 单击鼠标左键。若需延伸

可 继 续 移 动 鼠 标 指 针 到 需 要 的 位 置 上 ， 然 后 再 按

IK7&1 2 单击鼠标左键。

P* 以上的各种块定义只用鼠标也能完成，即按住

鼠标左键不放，用拖动鼠标的方式定义所需的文字。

"
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$%& ’( 在保存了原有的文字编辑方式

的同时，取 $)*+ 之长，特别是在表格制作

方面尤为突出。一改以往各版本中字符制表

的方式，提供了灵活易用的表格功能，既可

以自动生成又可以手动产生标准表格，尤其

是在由标准表格生成不规则表格方面更加

方便。

一、表元的合并与分解功能

!, 使用鼠标操作方法

将位于要合并的所有表元的左上角的

表元，或要分解的表元，设置成当前编辑表

元。表元的右边和下边会显示两个操作点符

’，将鼠标放在表元右边 -或下边 . 的操作点

上，当光标变为双箭头形状时向右 -或向下 .
拖动合并右边 -或下边 . 的表元；向左 -或向

上 .拖动分解右边 -或下边 .的表元。

#, 使用命令方法

将位于要合并的所有表元的左上角的表元，或要

分解的表元设置成当前编辑表元。单击鼠标右键，在弹

出的对话框中选“合并表元”或“分解表元”即可实现表

元的合并或分解。

二、表格的快速复制和移动功能

表 格 的 复 制 和 移 动 同 文 字 块 的 操 作 一

样，将鼠标指向要复制或移动的表格单元，按

下左键拖动至插入点放开即移动了表元，如

果按下 /012 键，就得到了表格的复制。

三、表格行和列的快速修改功能

选定要修改表格为当前表元，将鼠标指

向要修改的表格线，拖动竖线可以改变表格

列宽，拖动横线可改变表格行高。如果要删除

或增加表格的行 -列 .，按下 /012 键，鼠标指向

要修改的表格线，向左 -右 . 拖动竖线分别表

示删除 -增加 . 列，向上 -下 . 拖动横线分别表

示删除 -增加 .行。当操作表元时，单击鼠标右

键，出现对话框，选择“插入 -删除 . 列”或“插

入 -删除 .行”得到所需的表格修改方式。

四、设置表格斜线功能

$%& ’( 提供了强大的斜线功能，使用斜

线可以将一个表元分割成两个或三个区域，

用鼠标单击可在不同的区域中输入文字，系统会自动

进行重排。这可以说是 $%& ’( 最卓越的功能之一，对

于绘制不规则表格是十分方便的，具体操作方法是：将

要设置斜线的表元设置为当前表元，按鼠标右键，选择

“对象属性”命令，在对话框中的“斜线”框中选择一条

或两条斜线，按“确定”按钮。 "
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!"#$%!& 在启动 ’&—$%& 应用程序时，首先

寻找该应用程序的 (") 文件，(") 文件是一个特殊文

件，它为 !"#$%!& 提供用户应用程序的一些细节信

息，如需要占用的内存容量、资源使用情况、程序的启

动工作目录。当 !"#$%!& 找不到对应的 (") 文件

时，将使用缺省信息文件 *$+),-./0 (")，大多数应用

程序均可用此文件启动。下面对各选项作详细介绍。

12 程序文件名：在此项中填入应用程序文件名，

必须是以 3,/、4%’、+5+ 为扩展名的可执行文件。

62 窗口标题：在此填入应用程序的描述名，它将

显示在应用程序窗口的标题栏中，若不填此栏，则描述

名自动取不带后缀名的文件名。

72 可选参数：在此填入应用程序所使用的参数，

参数与在 $%& 下运行应用程序所带的参数一样，如果

输入，那么在执行此程序时，将出现一参数输入窗口。

82 启动目录：在此填入程序所在的目录名，应包

括驱动器和路径。

92 视频内存：它用来指定启动 $%& 应用程序时

屏幕的显示方式，!"#$%!& 根据指定的视频方式分

配内存，共有三个选项：文本方式内存要求 1:;3；低

分辨率图形方式适用于 4<, 显示器，需要 76;3 左右

的内存；高分辨率图形方式适用于 +<,、=<, 显示

器，大约需 16>;3 内存。如果选定的方式分配给显示

信息的内存太小，可能无法运行程序，而太大将会使可

用内存变少，所以需选择合适。

:2 内存需求：它为应用程序分配常规内存，;3 需

要值表示应用程序所需要的最小内存数，;3 限制值

表示应用程序可以使用的最大内存数，一般应用程序

的 ;3 需要值缺省为 16>;3，;3 限制值为 :8?;3。

@2 +’& 内存、5’& 内存：当在 !"#$%!& 7>: 增

强方式下运行时，可以为应用程序分配扩充、扩展内

存，同样有 ;3 需要值和 ;3 限制值两项。

>2 显示方式：当 !ABCDEF 工作在 7>: 增强方式

下，$%& 程序可以在全屏幕上运行，也可以在窗口中

运行，“显示方式”控制是全屏幕运行还是窗口运行，启

动程序后也可用 ,GH I +BHJK 在两种方式中切换。

L2 执行：“后台”表示切换到其它程序时，此程序

仍然在后台运行，而不必中止。“独占”表明当此应用程

序在前台进行时，中止其它程序的运行。“退出时关闭

窗口”表示应用程序在退出时，关闭应用程序窗口，若

不选此框，应用程序结束时，不会关闭窗口，并且保持

应用程序结束时的一屏内容。

1?0 在基本选项中按“高级”按钮进行高级设置：

M1 N多任务选项：“后台优先权”用来确定程序在后

台运行时，所得到的时间，它必须在基本选项中选择了

后台运行才有效，缺省值为 9?。“前台优先权”与前者

相反，缺省值为 1??。这两种优先权取值范围为 ? 到

1????，一个程序的优先权只与同时运行的程序比较才

有意义。“检测空闲时间”表示程序处于空闲状态时，会

把系统资源让给其它程序，以揭示系统的性能。

M6 N 内存选项：当“+’& 内存锁定”选中后指定分

配给应用程序的扩充内存中的内容将锁定，而不被交

换到硬盘中，此项会减慢系统的速度，但会使一些程序

运行更加顺利。“5’& 内存锁定”指定分配给应用程序

的扩展内存中的内容被锁定，若不选此项，系统可以使

用虚拟内存，如果程序需要的内存大于计算机内存时，

一些数据会被交换到硬盘上，使程序可用内存增大，但

选此项可能一些 $%& 程序运行出问题。“使用高位存

储区”使程序可以用高位内存。“应用程序存储区锁定”

选择后 !ABCDEF 将应用程序保持在内存中，而不交换

到硬盘中，可以提示程序执行速度，但会使其它程序性

能降低，同时，此项只作用于常规内存。

M7 N 显示选项：“显示器端口”，EABCDEF 需要对那

些直接操作显示器输入输出端口的程序进行监视，以

保证切换过程中正确显示应用程序，如切换时出现显

示问题，可试着修改此项。“模拟文本方式”许多应用程

序运行时是以文本方式显示，选择此框可加快显示速

度，但可能会使显示出现问题。“保留视频内存”选定

后，应用程序从图形方式切换到文本方式或从高分辨

率图形切换到文本方式和低分辨图形时，不释放出多

余的视频内存。

M8 N其它选项

其它选项主要用来控制

快捷键的使用，确定能否进行

快速粘贴，是否允许关闭活动

窗口等选项。 "
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一、制作语音提示信号文件

进入 !"#$%!& 系统后，在“附件”中启动“录音

机”，此时在屏幕中会出现包含有类似录音机上主要功

能按键的图形界面，用鼠标单击标有话筒图形的按键，

系统便进入录音状态。然后利用话筒输入语音提示的

内容，例如：“欢迎您进入 !"#$%!& 系统”。输入完成

后，按停止键，然后可按放音键试听录音效果，如不满

意可重新录音。录制完成后，将所录制的语音信号取名

’如“()”*后以 !+) 文件存盘。

二、更换进入 !,- ./ 0 系统的声音

在“主群组”中启动“控制面

板”，然后启动其中的“声音”，此

时屏幕中会出现“声音”的设置界

面，在“事件 12 3：”菜单中点击“进

入 !"#$%!& 系统”，再在“文件

14 3：” 菜 单 中 找 到 并 点 击

“()/ !+5”文件。点击“测试”

键，即可从音箱中听到上述录制的“欢迎您进入 !"#6
$%!& 系统”的语音提示，点击“确定”键。

经过上述更换后，每当再进入 !"#$%!& 系统

时，您都会听到上述表示欢迎的语音提示。

"
#]+!

中关村酒店后：’%’%&%%( ’%’!%((#
中科大厦 )(! 室：’%’%*(’% ’%’%*(’(
西单华威七层：’’(%**** + #!!)

音 乐电 脑 组 合产 品 !"#$
%黑键% &’#$$ 元

!"#$%&’()*+,-. 下 的 系 统 资 源下 的 系 统 资 源

!"#$%!& 是由一些动态链接库 ’$77&*组成的，

一个动态连接库就是一个可执行的共享例行程序库。

当运行一个应用程序时，可装入和运行这些例行程

序。!"#$%!& 基本由以下三种动态链接库组成：

8/ 9:#7;<=> 202、2:#7.<=/ 202 处理基本操作

系统功能，如内存管理、文件的输入输出、应用程序的

装入和执行。

;/ ?&2:/ 202 控制用户的输入和输出，包括键

盘、鼠标、声音驱动程序、定时器和通信端口。

./ @$"/ 202 管理图形和打印。

每个动态链接库都有 =A9B 的堆存储空间。每个

堆的大小都是固定的 =A9B。这就是说，即使增加更多

的内存，也不会增加堆的大小，这些堆总体上被称为

“系统资源”。包括以下几种：

’8 *核心堆：存储文件句柄。

’; *用户 !"#$%!& 堆：存储独立的窗口数据。

’. *用户 C2#? 堆：存储菜单结构。

’A * @$" 堆：存储有关字库、画笔、刷子、位图和其

它图形数据的信息。

!"#$%!& 下是通过句柄来实现、分配、使用、释

放 !"#$%!& 资源的，句柄是一个不带正负号的 8=
位数值，是系统资源的唯一标志。

查 看 程 序 管 理 器 中 (27D 菜 单 上 的 +B%?E 选

项，如果系统资源小于 AFG 时，应用程序就没有足够

的可用的文件句柄，运行环境太小，容易产生一般性保

护错误、运行速度明显减慢，同时也容易造成系统的崩

溃。为了防止出现以上现象，如果系统资源小于 AFG
时应该减少应用程序、各种驱动程序，关闭一些窗口。

同时也可以修改 H%#4"@/ &)& 文件来避免出现系统

资源耗尽的现象。

在 H%#4"@/ &)& 文件中增加以下二项：

&(277 I H：J$%& JH%CC+#$> H%C K 2：;FA< K D
’如果内存L I 8=C*

&(277 I H：J$%& JH%CC+#$> H%C K 2：8F;A K D
’如果内存 M8=C*

&E+H9& I #，&’表示系统内部的堆栈区有 # 个，

每个栈区有 & 个字节，# I < N =A、& I .; N O8;，缺省值

# I <、& I 8;<。不同的机器系统可以使用不同的 #、&
值来达到最佳使用状态，一般是 # I P、& I ;O=*

"
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!"#$% 象 !"# &’ ( 一样

可以通过“控制面板”对系统

进行设置、调整与修改。同时

又新增了快捷操作方式，即设

置每个图标的“属性”，可随时

通过鼠标右击屏幕上不同图

标或目标处，再点击快捷菜单

中“属性”。

一、任务栏的属性

任务栏是 !"#$% 的入口

处，也是了解 !"#$% 当前运

行情况的信息窗口。快速调用

其属性可用鼠标右击任务栏

上的时钟处或空白处，在出现

的快捷菜单中单击选中属性，

弹出“任务栏属性”对话框，通

过复选即可进行。

任务栏选项：任务栏总在

各界面的最前；任务自动隐藏

于各界面后；在“开始”菜单显

示小图标 )较默认菜单所占空

间稍小 *；任务栏上不显示或

显示时钟。

开始菜单程序：!自定义开始菜单内容：可添加、

删除开始菜单的内容；而高级项则可打开高级进入

+,-. /012 资源管理器。"文档菜单：可快速删除“文

档”菜单中的内容。

二、键盘属性

单击任务栏右侧 31 指示器，通过呼出的快捷菜

单，当选中属性项时，出现“键盘属性”的对话框，此时

可对如下内容调整。

速度标签：键盘的速度 )字符重复 *、光标闪烁频率

进行设置。

语言标签：可添加新语言，删除已安装的键盘语言

和布局。

常规标签：更改键盘的类型。

三、多媒体属性

右击任务栏右侧“扬声器”的图标，从弹出的快捷

菜单中选中“音频属性”后，出现“音频属性”对话框，用

户可以调整音频的再现和录音质量。

四、显示属性

右击桌面空白处，在出现的快捷菜单中选择属性，

弹出“显示器属性”对话框，便可以进行以下的内容调

整和设置。

背景标签：对桌面背景图案、墙纸等根据用户的喜

好进行更改与设置。

屏幕保护标签：启动及设置屏幕保护程序。

外观标签：对系统的窗口、字体等进行设置。

设置标签：可以调整显示分辨率、色彩以及设置显

示器与显示卡以达到最佳状态。

五、系统属性

在“我的电脑”图标上右击，从弹出的快捷菜单中

选中属性，当出现“系统属性对话框”，即可直接对系统

的硬件方面进行设置，尤其是遇到硬件问题时可迅速

找到问题的所在。

通用标签：提供当前系统的简要信息，包括当前使

用的操作系统、注册情况、456 类型及内存情况。

设备管理标签：出现硬件设备连接图标列图，可方

便地按类型或连接查看硬件设备。

硬件设置文件标签：提供了启动时选择创建硬件

配置的方法。

性能标签：提供当前系统执行的状态，包括内存、

系统资源、文件系统等情况。

六、回收站属性

在“回收站”图标上右击时，从弹出的快捷菜单中

选择属性，则出现“回收站属性”对话框。

全局标签：可以方便直观地按驱动器的百分比进

行增加或收回回收站的空间等。

4 盘标签：驱动器大小及保留空间数的设置。

七、文件夹属性

当右击文件夹图标时，在弹出的快捷菜单中选中

属性，出现“文件夹属性”对话框。

常规项标签：提供当前目录的类型、位置、大小以

及内含文件和子目录数；文件夹 )目录 *名称；目录创建

时间、修改时间和访问时间；对目录的 )只读、隐藏、存

档 *属性可直接修改。

八、文件属性

当右击文件时，从弹出的快捷菜单中选中属性，则

出现“文件属性”对话框。

常规标签：指明当前文件类型、位置、大小、文件数

及文件夹数、文件的创建时间、修改时间及访问时间；

对文件属性可进行更改修改文件的只读、隐藏、存档、

系统四种属性。

九、当前硬盘属性

在我的电脑中右击硬盘 4 时，从出现的快捷菜单

中选中“属性”项可弹出“4 盘属性”对话框，根据其中

的标签操作相当简便。

常规标签：提供当前 4 盘的卷标号、类型、已用、

可用空间和硬盘容量。

工具标签：查错状态 )磁盘扫描程序 *、备份状态

)磁盘备份程序 * 和磁盘碎片整理状态 )磁盘碎片整理

程序 *。 "
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加密软件 !"#$%&’ ( )’ *+$ ,-"./
!吉林 韩天放

加密一直是计算机领域中的热门话题，但大多数

加密法在强大的 ,-" ./ 中无用武之地。用户只需运行

,-" ./ 中的磁盘扫描程序，被加密的文件就乖乖地投

案自首了。这里，我给您介绍一个新朋友：!"#$%&’ ( )’
*+$ ,-" ./0 120 34 5以下称 !),6。

!), 没有安装文件，只需要将其目录下的文件全

部拷贝到一个目录下，运行 !),0 !7!。第一次打开

!), 会有一个自动执行程序出现：8-& +* ’9: ;<%。它就

象 ,-" ./ 中的 ,-" ./ 漫游一样，每次都教你一个使

用技巧。

!), 主菜单中的十个功能按钮为：退出钮 5!=-’ 6、
功能选择钮 5>$:*:$:"#:?6、文件选择钮 5@:A:#’ B-A:? 6、
撤 消 文 件 选 择 钮 5CA:<$ @:A:#’ B-A:? 6、 加 密 钮

5!"#$%&’ 6、解密钮 5;:#$%&’ 6、清密码钮 5CA:<$ D:%6、删

除文件钮 5E:F+G: 6、统计 5@’<’-?’-#? 6、帮助、索引 5H:A&
)"I:=6。

例如我们要加密公文包中的所有文件：

首先，点击功能选择钮。其中有四个子窗口，第一

个，加密选择窗：左半边是加密深度，从上到下越来越

深，越深越安全，但费时也越多。选择 ;!@5J@K L
C<"<I< 6，右半边为删除源文件选择。第一项是不删除

源文件，二、三、四项是删除源文件，而深度也是由浅到

深，后两项是覆盖删除，并可以选择覆盖字节。咱们来

选第三个，并覆盖 /M 个字节。第二个子窗口是解密选

择，选择解密时是否删除源加密文件和删除的深度。第

三个子窗口是当你用功能按钮八删除文件时的删除深

度，用法同前。在第四个子窗口中可指定一个口令的最

小位数。好了，按确定键。

再按文件选择钮，双击右框中的 5 ( C ( 6，再双击

上面的〔N N 〕，然后依次双击〔,-"I+O?〕、〔;:?D’+&〕、〔我

的公文包〕，在左框中选择要加密的文件，让我们用快

选键 @:A:#’ KAA 来选择所有文件。按 PQ 键。

请在主菜单窗口中找到刚才选的文件。如果你不

满意，就按第四个功能钮来撤消已选文件，再重新选

择。没问题的话，就按加密钮。键入两遍口令后 5可别小

于刚才设的最少口令位数，而且请记住口令 6 再按 PQ
键以及 5C+"*-$F 菜单中的 R:? ’+ KAA 6。这时，机器开始

执行加密。当进度窗口消失后，加密任务就完成了。如

果你想看看加密文件的安全程序就可按统计钮。别忘

了还要按一下清密码钮，以免你的密码在内存中被高

手找出来。最后按第一个功能钮退出。看吧，你的公文

包中的文件已加密成+0 S MM。

解密与加密类似，只是用解密钮代替加密钮。

注：!"# 的加密和删除方法是美国、加拿大数据

加密标准：$!%&’%( ) *+,+-+ . 或美国、加拿大数据加

密标准加链式加密算法：$!% /*0*&’%( ) *+,+-+ .。
加密文件十分安全。千万别忘记密码啊1

"

在用 7-"T 放 1C; 时，选择开始&程序&7-"TUV
>!W &A<%:$，运行 7-"T20 M，单击 B-A: 菜单中的 P>!X
项，屏幕上就显示出了这张 1C; 的所有曲目。你可以

用键盘选择曲目，如选第 33 首，应快速键入 33，电脑

就开始播放这首歌。在 7-"T20 M 的功能菜单项的最左

边有一个向左箭头样的按钮，在播放过程中你可以随

时用鼠标点一下，屏幕上又显示出曲目菜单，现在你可

以方便地选择 1C; 的曲目了。

接下来说说 C; 播放的问题，中文 ,-"./ 中自带

一个很好用的 C; 播放器，可惜它不能自动显示正在

播放的曲目。我们可以这样来解决，先在光驱中放入一

张 C; 片，选择开始&程序&附件&多媒体&C; 播放

器，出现播放菜单，选择唱片菜单中的编辑&播放曲目

项，这时，就会弹出一个编辑对话框，在“艺术家”位置

输入演唱者，在“标题”位置输入唱片名，在“可用的曲

目”框中，单击要修改的乐曲。在“曲目”框中，键入曲目

的名称，然后单击“设置字体”，把曲目 3、曲目 4、⋯⋯

都按顺序改成具体曲名，最后按确定按钮。这样你就可

以在曲目栏中选择自己喜欢的歌曲了，按播放键开始

播放。一旦你输好一张唱片的曲目，计算机就已自动记

住。如果你有十张 C; 唱片，你可以按前面所说一一输

入，以后在此播放器中播放这些唱片就会自动显示出

正在播放的曲名。 "
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!河北 刘晓辉 高星原

!"#$%&’ ( 中宏的录制与执行

宏是一系列命令和动作的组合，一些日常工作中

经常使用到的命令、动作或执行过程都可以制作成宏。

宏将这些命令和动作组合到一起做为一条命令使用，

使操作变得更加简便和高效。

\2,-.
宏的制作方式有两种，一是利用 !"#$% &’ ( 提供

的 )*+ 自行撰写，二是在执行命令和动作时由 !"#$%
&’ ( 录制。对于简单的宏，录制方式不仅最快、最简捷，

而且也为那些不精通或根本不懂 )*+ 的用户使用宏

进行操作提供了可能性。录制是使用 !"#$% &’ ( 宏记

录器，记录下所执行的一连串动作，使用时再以宏的方

式播放出来。当您想要自动完成某一重复工作时，可以

通过记录方式来创建一个宏。

)’ 菜单方式

,- .在“工具”菜单中的“记录宏”子菜单中，选中

“使用相对引用”。如果“使用相对引用”选项被激活，则

所记录的宏在工作表的任何位置生效；如果未被激活，

则宏只在当前创建时的位置有效。

,/ .在“工具”菜单中的“记录宏”子菜单中，单击

“记录新宏”命令，弹出“记录新宏”对话框。

,0 .可以使用 !"#$% &’ ( 提供的默认的宏名（如宏

-、宏 /、⋯⋯），也可以在“宏名”编辑框中键入另一您

想指定给录制宏的名称。

,1 .若要增加或编辑记录宏的说明信息，给出宏的

简单说明，在“说明”编辑框中键入该宏的描述性文字。

,2 .若要给新宏指定快捷键或菜单项，并确定新宏

的存贮位置或为新宏选择编辑语言，单击“选项”按钮。

,3 .单击“确定”命令按钮。

,& .执行欲记录为宏的操作过程。

,4 .单击“停止”按钮 。

*’ 快捷按钮方式

,- .同“菜单方式”步骤 ,- .。
注意：该命令左侧有一小对勾表示已经选中。重复

单击，依次切换“选中”、“未选中”。

,/ .在“视图”菜单中选中“工具栏”。

,0 .选中“)5678% *865#”复选框，单击“确定”命令按

钮，弹出“)5678% *865#”常用工具栏，用鼠标将其拖曳到

常用工具栏合适的位置上。

,1 .单击“记录宏”按钮，弹出“记录新宏”对话框。

,2 .同“菜单方式”步骤!—"。

/2-0+1
,- .录制宏时，如果无意中执行了不想录制的操

作，可以单击“编辑”菜单中的“撤消”命令，或者单击常

用工具栏中的“撤消”快捷图标，撤消不想要的操作，接

着再继续执行要录制的操作即可。

,/ .宏录制器不能录制工作表中的鼠标操作。如果

要录制移动插入点、选定单元格等操作，必须使用键

盘。但是，在录制宏时可以使用鼠标单击命令和选项。

,0 .在录制宏的过程中，可以单击“暂停”按钮暂停

录制，以便执行不需要录制的操作，要恢复宏的录制，

再次单击“暂停”按钮即可。

,1 .尽可能考虑到 !"#$% 可能显示的提示信息。如

果宏中包含关闭文档的命令，在未保存对文档的修改

的情况下，!"#$% 会提示保存文档。为了避免出现这类

提示信息，可在关闭文档前先录制保存文档的操作。

,2 .如果宏中带有“查找”命令或“替换”命令，在

“查找”对话框或“替换”对话框中时，最好在“搜索范

围”框中选择“全部”。如果宏只向上或向下搜索，当搜

索到文档的开始或结束部分时，!"#$% 会停止宏的运

行，并询问是否要搜索文档的其余部分。

,3 .如果正在录制的宏有可能在不同的文档中运

行，必须保证宏与正在录制的文档的内容无关。

,& .在 !"#$% &’ ( 默认方式下，记录宏使用单元格

绝对引用，用这种方式记录的宏总是在最初记录宏的

单元格位置操作。若要使宏在一个工作表的任何地方

都能执行，使用相对引用来记录宏，用这种方式在最初

选择的左上角单元格开始记录宏。

,4 .若想随时使用宏，请将宏存贮在“个人宏工作

簿”中。“个人宏工作簿”是一个隐藏的工作簿，通常在

执行 !"#$% &’ ( 时自动且一直打开。在“记录新宏”对

话框中，单击“选项”，再单击“个人宏工作簿”，宏就存

贮在个人宏工作簿中。

!223.
在“工具”菜单中单击“宏”命令，可以运行全部宏，

包括 !"#$% &’ ( 所有的内部命令。如果经常使用某个

宏，可以为其指定工具栏按钮、菜单项或快捷键，这样
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不必打开对话框，只需按下某个特殊的组合键、单击某

个特殊的图形对象、菜单项或工具栏按钮，就可以执行

某个宏。

!一 "快捷键和 #工具 $菜单的菜单项

%& 为宏指定快捷键或 #工具 $菜单下的菜单项

方法一：在记录新宏时为其指定快捷键或 #工具 $
菜单下的菜单项

!% "同“记录宏”中“菜单方式”步骤 !% "— !’ "。
!( "单击“选项”按钮。

!) "在“指定到”栏中，选中“快捷键”或 #工具 $菜单

下的菜单项复选框。

!’ "在“*+,- . ”编辑框中键入一字母，最终的快捷

键是 *+,- . 所键入的字母；如果在“*+,- . ”编辑框中键

入字母的同时按下 /012+ 键，则最终的快捷键为 *+,- .
/012+ . 所键入的字母。

在“ #工具 $菜单下的菜单项”编辑框中键入菜单项

的名称，在快捷键的字母前键入3 ，例如：新宏（3 4）。

注意：快捷键所使用字母必须与“工具”菜单中其他子

菜单（或命令）的快捷键所用的字母不同。

!5 "在“保存到”栏中选中“个人宏工作簿”。

!6 "在“语言”栏中选中“7189:- ;:81< 语言”。

!= "单击“确定”命令按钮。

!> "执行欲记录为宏的操作过程。

!? "单击“停止”按钮。

方法二：宏录制完毕后指定快捷键或 #工具 $菜单

下的菜单项

!% "宏已经录制完毕。

!( "在“工具”菜单中，单击“宏”命令。

!) "在“宏名 @ 引用”框中，键入（或从下方的列表

框中选中）宏名。

!’ "单击“选项”按钮，弹出“宏选项”对话框。

!5 "选中“快捷键”#工具 $菜单下的菜单项复选框。

!6 "在“*+,- . ”编辑框中键入一字母，最终的快捷

键是 *+,- . 所键入的字母；如果在“*+,- . ”编辑框中键

入字母的同时按下 /012+ 键，由最终的快捷键为 *+,- .
/012+ . 所键入的字母。

!= "单击“确定”命令按钮，返回到“宏”对话框。

!> "单击“关闭”命令按钮。

注意：当包含指定宏的工作薄打开时，指定宏的快

捷键优先同名的 AB<C- =& D 内置的快捷键。

(& 取消为宏指定的快捷键或 #工具 $菜单下的菜

单项

!% "在“工具”菜单中，单击“宏”命令。

!( "在“宏名 @ 引用”框中，键入（或从下方的列表

框中选中）欲取消快捷键的宏名。

!) "单击“选项”按钮，弹出“宏选项”对话框。

!’ "单击“快捷键”或 #工具 $菜单下的菜单项复选

框，将方框中的小对勾去掉。

!5 "单击“确定”命令按钮，返回到“宏”对话框。

!6 "单击“关闭”命令按钮。

)& 更改为宏指定的快捷键

!% "在“工具”菜单中，单击“宏”命令。

!( "在“宏名 @ 引用”框中，键入（或从下方的列表

框中选中）欲更改的宏名。

!) "单击“选项”按钮，弹出“宏选项”对话框。

!’ "在“*+,- . ”编辑框中键入新的指定的快捷键字

母或在“ #工具 $菜单下菜单项”编辑框中键入新的菜单

项名称。

!5 "单击“确定”命令按钮，返回到“宏”对话框。

!6 "单击“关闭”命令按钮。

!二 "将宏指定为按钮（或图形对象）

%& 将宏指定为按钮（或图形对象）

创建一个按钮（或图形对象）后，可以把它指定为

一个录制宏。当单击此按钮（或图形对象）时，宏将自动

执行。

方式一：录制新宏时将宏指定为按钮（或图形对

象）

!% "创建一个按钮（或图形对象）。单击常用工具栏

中的“绘图”快捷按钮，利用“绘图”提供的工具绘制；或

者在“插入”菜单中单击“图片”命令，从其他应用程序

中插入图片；或者利用粘贴从其他位置复制图形对象。

!( "将鼠标光标指向此按钮（或图形对象），单击鼠

标右键，弹出快捷菜单。

!) "在快捷菜单中，单击“给对象指定宏”命令。

!’ "在“宏名 @ 引用”编辑框中键入欲录制的宏名。

!5 "单击“记录新宏”命令按钮。

!6 "步骤同“记录宏”之!—"。

方式二：为已经录制的宏指定按钮（或图形对象）

!% "步骤同上!—#。

!( "在“宏名 @ 引用”编辑框中键入欲指定按钮或

图形对象的宏名。

!) "单击“确定”命令按钮。

(& 按钮（或图形对象）的删除

!% "将鼠标光标指向此按钮（或图形对象），单击鼠

标右键，弹出快捷菜单。

!( "在快捷菜单中，单击“清除”命令。

)& 按钮（或图形对象）的更改

!% "同“按钮（或图形对象）的删除”步骤之!、$。

!( "同“为已经录制的宏指定按钮（或图形对象）”

步骤之!—#。

!三 "将宏指定给工具栏快捷按钮

可以在工具栏中为录制的宏创建一个快捷按钮，
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当单击此按钮时，宏将自动执行。

!" 将宏指定给工具栏快捷按钮

方式一：录制新宏时将宏指定给工具栏快捷按钮

#! $在“视图”菜单中，单击“工具栏”命令。

#% $若要创建一个新的工具栏并自定义一个工具

栏按钮，在“工具栏名称”对话框中键入新工具栏名，再

单击“新建”按钮。若要在已有的工具栏中添加按钮，则

单击“自定义”按钮。

#& $在“分类”框中，单击“自定义”命令。

#’ $从“工具按钮”栏下面拖曳自定义工具栏按钮

到任何可见的工具栏上。当把工具栏按钮放到您所需

的工具栏上时，就会出现“指定宏”对话框。

#( $在“宏名 ) 引用”框中键入欲录制的宏名，单击

“记录”命令按钮，弹出“记录宏”对话框。

#* $单击“确定”命令按钮。

#+ $执行欲记录为宏的操作过程。

#, $单击“停止”按钮。

方式二：为已录制的宏指定工具栏快捷按钮

#! $同“在录制新宏时将宏指定给工具栏按钮”步

骤之!—"。

#% $在“宏名 ) 引用”框中键入（或从下方的列表框

中选中）欲指定工具栏按钮的宏名，再单击“确定”，返

回到“自定义对话框”。

#& $单击“关闭”命令按钮。

%" 删除为宏指定的工具栏按钮

方式一：

#! $鼠标右键单击为宏指定的工具栏按钮，弹出一

快捷菜单。

#% $在快捷菜单中单击“工具栏”选项。

#& $选中该宏按钮所在的工具栏，单击“自定义”按

钮，弹出“自定义工具栏”对话框。

#’ $将欲取消的宏按钮，从工具栏中拖曳回“自定

义工具栏”对话框中，再单击“关闭”命令按钮即可。

#( $欲使该宏按钮所在的工具栏从屏幕上消失，只

须单击鼠标左键，将该工具栏方框中变成空白即可；欲

删除该宏按钮所在的工具栏，则单击“删除”命令按钮。

方式二：

#! $在“视图”菜单中单击“工具栏”命令。

#% $单击“自定义”按钮。

#& $将欲删除的按钮拖曳出工具栏。

#’ $单击“确定”命令按钮，返回到“工具栏”。

#( $单击“关闭”命令按钮。

注意：从工具栏删除一个内部按钮时，在“自定义”

框中该按钮仍然可用，如果删除的是一个自定义的工

具栏按钮，它将被永久删除。如果要从工具栏删除一个

自定义按钮，并准备以后再用，可创建一个工具栏存储

暂时不用的按钮，将按钮移到该工具栏，隐藏工具栏。

&" 更改工具栏自定义按钮的指定宏

#! $在“视图”菜单，单击“工具栏”命令。

#% $使用鼠标右键，单击所要改变的工具栏按钮，

再单击“给宏指定按钮”命令。

#& $若要为已有的宏指定工具栏按钮，在“宏名 )
引用”框中键入（或从下方的列表框中选中）欲更改后

的宏名。

#’ $单击“确定”命令按钮，返回到“工具栏”。

#( $单击“确定”命令。

4256.
#一 $宏的执行

!" 以菜单方式执行宏

方式一：

!在“工具”菜单中，单击“宏”命令。

#在“宏名 ) 引用”框中，键入欲执行的宏名。

$单击“执行”。

方式二：

在“工具”菜单中，单击为欲执行的宏设定的菜单

项，该宏即执行。该方式仅适用于在“工具”菜单中指定

了菜单项的宏。

%" 以快捷键方式执行宏

按下为欲执行宏指定的快捷键，该宏即执行。该方

式仅适用于指定了快捷方式的宏。

&" 以按钮或图形对象方式执行宏

单击为欲执行宏设定的按钮或图形对象，该宏即

执行。该方式仅适用于设定了按钮或图形方式的宏。

’" 以工具栏按钮方式执行宏

单击工具栏中为欲执行宏设定的快捷按钮，该宏

即执行。该方式仅适用于在工具栏中设定了快捷按钮

的宏。

#二 $终止宏的执行

在宏执行时，按下 -./ 键或 0123 4 52678 键，该宏

停止执行。

7289.
!在“工具”菜单中单击“宏”命令。

#在“宏名 ) 引用”编辑框中键入或者从下方的列

表框中选中欲删除的宏名。

$单击“删除”命令按钮。 "

1 2
本刊 !! 期第 (% 页“怎样拦截 0123 4 931 4

:63 键”一文中，;7./73 程序的第二行前应插入

“<.6.”和“:=>? ”两行，特此致歉。
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//001 !"#$%" （三）

!重庆 全洪兵

三、 基本命令与操作

!一 " 数据库的建立、打开、关闭

建立一个数据库，对于朋友们来说肯定是小菜一

碟。不过，这里我要介绍的是 #$%&’$ 的新增命令，一种

更加快捷、更加省事的方法。

()*+ ,+-. /库名0 ! / 字段 10 / 类型0
2 ! /长度0 2，/小数0 " 3 2 /字段 45 5 5 0 3 3 "

示 例 65 快 速 建 立 一 个 人 事 名 册 数 据 库

)78(5 9-#
()*+ ,+-. )78( ；

!姓名 (!6"，生日 9，职称 (!1:"，工资 ;!6，4"，
简历 8"

选项说明：

!1 "数据库名称、字段名称和类型之间以一个空格

隔开。

!4 " 对于日期型 !9" 和备注型 !8" 字段只需注明

类型，可不说明长度。这样，您就建立了一个数据库，输

入一些记录试试。

姓名 生日 职称 工资 简历

王一 11 < 11 < => 会计师 ?4:5 :: @A@$
张二 14 < 1: < =6 教 授 B6C5 :: @A@$
李三 14 < 4D < >C 工程师 ?=65 :: @A@$
打 开 与 关 闭 数 据 库 ， 没 有 什 么 好 说 的 ， 与

#$%-+7* 一样，简单！

!二 "记录的显示、编辑

1E 记录的显示

.F7, G 9F7&
2H##3 2#F*. /字段表0 3 2 /范围0 3
2#H) /条件0 3 2,H &)F; G ,H /文件名0 3
选项说明：

注意增加的选项 ,H /文件名0 ，它可以将数据

库的记录直接输出到一个文本文件中去。

示例 C5 将 )78(5 9-# 中的记录输出到文本文

件 )75 ,I, 中去

.F7, H## ,H )75 ,I,
4E 记录的编辑

数据库记录的编辑与 #$%-+7* 有很大差别，它

弥补了 #$%-+7* 的某些不足，增加了一些控制选项，

大大地方便了编程，这几条命令是很值得朋友们花大

力气去学好。

*9F, G (J+; G -)HK2#F*. / 字段表0 3 2#H)
/条 件0 32#)** / 字 段 名 0 3 2;H+& G ;H9* G

;H8H G ;H8*3 2,F,. / 标题0 3 2.H(L / 数值0 3
2KF;9 /窗口名0 3

字段表说明：

2M 数值 3 2M ) 3 2MN O /表达式0 2M #3 2M * O /出

错信息0 3 3 2M J O /字符串0 3
选项说明：

!1 "*9F, 和 (J+; 是面向数据库单条记录竖排，

每行为一个字段。

-)HK 是面向数据库全部记录，每行为一条记

录。

!4 "#)** /字段名0 仅此字段可供修改，其它字

段只能查看。

!D " ;H+& 禁止用 (,). P ; 增加；;H9* 禁止

用 (,). P , 作删除标记；;H8H 禁止对数据进行编

辑；;H8* 禁止显示 -)HK 弹出式菜单及选项。

!? ",F,. /标题0 指定数据库编辑窗口的标题。

!= ".H(L /数值 0 锁定字段个数分成双窗口显示。

!> "KF;9 /窗口名 0 在指定的窗口中编辑数据。

!B "字段表说明

2M 数值 3 重新指定字段的显示宽度，但并不改变

原库字段宽度。

2M ) 3 指定该字段为只读字段。

2M N O /表达式0 2M #3 2 M* O / 出错信息0 3 3
用于检查输入数据的有效性。当字段编辑完毕后，企图

退出该字段时，执行 / 表达式0 ，对数据作有效性检

查，若检查结果为真，输入的数据有效，允许退出该字

段；若检查结果为假，输入数据无效，光标仍在原处，要

求用户重新输入，并显示出错信息“FQRSTUV UQWXY”。这

时，您觉得用英文不方便，可以用M* O / 出错信息0
重新指定出错信息。若带有M # 选项，只要进入了某字

段，就强制进行检查；若不带 M # 选项，仅当该字段数

据发生变化时才检查，如果不修改数据而直接回车就

可退出该字段。

2M J O /字符串0 3 重新指定字段名的名称。

讲了这么多，太复杂了，脑袋肯定受不了。我们还

是 利 用 刚 才 建 立 并 已 输 入 了 数 据 的 数 据 库
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!"#$% &’( 来看看这些选项是怎么回事吧。

示例 )*% 重新定义窗口标题为“数据编辑”，并且

只供用户浏览，禁止用户修改其中的任何数据，禁止删

除和增加，也不弹出 ’!+, 菜单

’!+, ,-.& /!$0 1-1/2 数 据 编 辑 2 .+34
.+&5 .+#+ .+#5

示例 ))% 将数据库中字段“职称”显示为“技术职

称”，并指定该字段不能被修改

’!+, ,-.& /!$0 (-5/ 姓名，生日，工资，职

称6 !6 7 8 2技术职称2
示例 )9% 在编辑“工资”字段时，只能输入大于

:** 的工资，否则提示出错信息“输入工资必须大于

:** 元。”，并且锁定“姓名”字段

’!+, ,-.& /!$0 (-5/ 姓名，生日，职称，工

资6 ; 8 工资< :**6 5 8 2输入工资必须大于 :** 元。2
/+$0 )

=三 >数据库记录的基本操作

)? 记录的追加

除了 (@A’3"5 中的 3445 命令外，在 ’!+, B
5&-1 B $73. 浏览编辑方式下还可用 $1!/ C . 来增

加一条空记录。

9? 记录的其它基本操作

对于其它基本操作，我们只来复习复习。

=) >定位：D+ B "0-4 =9 >插入：-."5
=E>更新：!54/
=:>删除：&5/5 F !5$3 F 43$0 F G34
=H>排序："+!1 =I >索引：-.&5
=J>汇总：1+13 =K>统计：$+L.
=M>选择工作区："5/5
=)* > 查找：/+$3 F (-.& F "550
=四 >记录计算

这条命令在程序设计中很有用处，是 (@A4N@ 的新

增命令。

$3/$ O函 数 组 合 < P O 范 围 < Q P(+! O条

件< Q P1+ O变量表< Q
O函数组合< 说明：

=) > 3;D=字段 > 计算平均值；=9 > #3R=字段 > 返

回最大值；=E > #-.=字段 > 返回最小值；=: > "L#=字
段 > 计算总和。

示 例 )E% 计 算 人 事名 册 数 据 库 !"#$% &’( 中

“工资”的平均值、最大值、最小值和总和，分别赋与变

量 DG4S、DGG&、DGGR、DGG7
$3/$ 3;D=工资 >，#3R=工资 >，#-.=工资 >，

"L#=工资 > 1+ DG4S，DGG&，DGGR，DGG7
=五 >备注字段的编辑

在编辑备注字段时，可以先指定一个窗口，否则将

由系统指定一个临时窗口来编辑。指定备注字段窗口

的命令是：

"51 ,-.& +( #5#+ 1+ O窗口名<
指定了备注字段的窗口后，在浏览编辑状态下，在

备注字段上可使用 $1!/ C 7+#5 键或鼠标双点进入

该窗口，编辑完后用 $1!/ C, 存盘，若要想自动进入

备注字段窗口，请看下面的这条命令：

#+&- #5#+ O备注字段< P.+5&Q
选项 .+5& 为禁止编辑备注字段

示例 ):% 定义一个备注窗口，编辑 !"#$% &’(
中第一条记录“王一”的“简历”字段 =(+R):% 4!D>

L"5 !"#$
D+ )
&5(- ,-.& ’G$0 (!+# :T )* 1+ )IT J* "U"1

$+/+ "$75 K 1-1/ 2 O O 简历 < < 2 (++1 2P 5"$
退出 $1!/ C, 存盘 Q2

"51 ,-.& +( #5#+ 1+ ’G$0
#+&- #5#+ 简历

, , mn(o , ,
下面，我们来看看浏览编辑数据与 (@A’3"5 有

什么不同。 活动活动您的鼠标，打开一个数据库，用

’!+, 瞧瞧里面的东西吧。

)? 用鼠标在任意记录任意字段上点一下，该记录

的该字段即可作为编辑的对象。

9? 用鼠标按住两个字段间的竖线，拖动鼠标，您

会发现随着鼠标的拖动，竖线前的字段宽度会增大或

缩小。这就是字段表说明中的 P6 数值 Q。
E? 当浏览编辑窗口的宽度显示不完所有字段和

窗口的高度显示不完所有记录时，窗口底部和右部各

有一个宝石状的菱形按钮，它们分别叫做水平滚动按

钮和垂直滚动按钮。用鼠标按住水平滚动按钮左右拖

动鼠标，会看到字段的移动，用鼠标按住垂直滚动按钮

上下拖动鼠标，会看到记录的移动。还各有一对三角形

的按钮，它们只能逐字段或逐记录地移动。

:? 在浏览编辑窗口的左下前方有一个双菱形重

叠的按钮，按住此按钮，拖动鼠标，这时，您会发现编辑

窗口神奇地变成了两个！移动其中一个窗口的记录时，

另一个窗口的固定字段也随之改变，仿佛被窗口锁住

了一般。这就是命令中的选项 /+$0 O数值< 。

这些小把戏，您可一定要玩熟哟( :;<=

01234567
!"#$%&’()*+,-./0123+45

6789:;<=>?3@ABCDE45F<!"G
HIJKLMNOPQRSTUVWX0Y8Z[\]
^_‘abc<LdAefAghD,-ijkl0kl
mMnopqrV stu;!
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海阔天高

>?)
@nAdBCMDIKPZEFGHIP9F(

H)KZJKL*’MN2OPzQGHI’RS/T
UVWKXYZ[;m\]KHIQG!"^_Pp
‘waa*bcde/uf%ghKZJij’kl
zmDPZn-KL{/oHVMdpqm\]n !"
#kc*drstuKL*vw/x?yKL*Az
A{|rsFG/]Z}dWykZ~PcR]waa
!)\)6 !"?yKL*’L"/\]\]#H’
$Y@W%P&a’Rp#m()KBC’KL*/0
vw2]^*+1+,,-/)D.///*)nd0
d1/]HHII’(e234V56T>|{Zn
’KP

鲁大姐：

不敢当。不过在这行干了这么久，

谈点这个还是没什么问题的。

总的来说，#$%&’$( )** 是一种很

适合家庭使用的喷墨打印机。如果你

需 要 更 多 的 功 能 和 更 好 的 质 量 ，

#$%&’$( +,*- 恐 怕 是 你 最 好 的 选 择

了。首先，这种打印机由于采用了 !"
的智能彩色技术而使得打印质量得到

了很大的提高，而且它开创了 + 色打印的先河。另外，

只要换上 !" 的 "./(/ -/0/1 23(，你就能够打印出照片

质量效果的作品，尤其是如果使用特殊的打印纸，足以

以假乱真。#$%&’$( +,*- 的另一大长处就是它的打印

介质比较丰富，从白纸、卡片到标签，甚至长达 45 4 米

的条幅也不在话下。另外，它还可以双管齐下，左右开

弓，进行双面打印，所以打印报告、宣传册、请柬、通讯

录之类的任务对它来说不过是小菜一碟。

如果 #$%&’$( +,*- 的价格对于你来说高了些的

话 ， 不 妨 考 虑 一 下 今 年 年 中 曾 经 很 火 的 #$%&’$(
+6*-。人们把它称为量体裁衣的打印机确实很有道

理。因为它在 #$%&’$( )** 和 #$%&’$( +,*- 之间对价格

和性能进行了平衡。另外，#$%&’$( +,*- 配备了黑白和

彩色两个墨盒，所以无须更换你就可以自由地选择是

黑白打印还是彩色打印了。

此外，还有我上次曾提到过的 #$%&’$( 7,*-，它采

用了最新的 "./(/ 8$( 99 和 -/0/1:;<1( 99 技术，利用

9=($0 的 >>? 技术，使得图象质量和打印吞吐量有了

很大的提高。它的另一过人之处就是所包含的 :;<1(@
A/BC% 功 能 ， 这 种 功 能 能 够 自 动 从 9=($1=$( 或 -# D
8E> 或者监视器上“屏幕捕获”下来的图象中综合出

分辨率更高的图象，提供对比度更强、细节更丰富的输

出。这对于那些需要从 9=($1=$( 上获取素材的作者无疑

是一个巨大的福音。

说了这么多，想必那些有购买喷墨打印机的想法

的读者应该对 !" 的产品有了个大致的印象。

摩西F
鲁大姐说的确实条理清晰，头头

是道。不过你忘记了 !" 喷墨打印机

家族中的一个小兄弟，#$%&’$( GH*。

这是一种专门为笔记本电脑设计的

喷墨打印机，它的外观很象一个掌上

型收音机。除了体积小，重量轻的特

点外，它最吸引人的地方就是具备红

外数据接收能力，这使得它有了很多

台式打印机没有提供的无线打印功能。而且，它的功能

并不比台式打印机少，输出分辨率可以和许多台式打

印机媲美：黑白输出为 +** I G**，彩色输出为 G** I
G**。它配备的可充电的 J3-K# 电池不仅可以免除你

旅途中的电源供给问题，而且还可以通过“睡眠模式”

对电源进行有效的管理。

另 外 ， 这 种 打 印 机 对 于 笔 记 本 "- 和 KLL0$ 的

"/M$1N//& 都适用。说到这，我要捎带提一下，最近有

不 少读 者 询 问 为 什 么 它 们 的 ><B3=(/%. 或 者 "/M$1@
N//& 不能使用 !" 的喷墨打印机。这主要是因为 "-
和 ><B3=(/%. 的体系结构不太一样，打印接口也不甚

相同，所以打印机如果要联接到 ><B3=(/%. 上，需要有

特殊的接口。目前，在 !" 的喷墨打印机中，可以联接

到 ><B3=(/%. 的机型有 #$%&’$( G)*、#$%&’$( GH*-O可
选购 >K- 转接器，包括接口电缆、驱动程序、字库盘

摩西讲坛
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——— !" 打印世界

等）、#$%&’()*$( +,-、#$%& ’()*$( +.-/、#$%&’()*$(
..-/、#$%&0$* 1+-/2内置 3445$ 675& 接口 8、#$%&0$*
19-/:) 2内 置 3445$ 675& 接 口 8、#$%&0$* ;,--/ < "=、

#$%&0$* ;.--/>。

阿洁：

二位对 !" 的产品介绍的都

差不多了。我还是说一说喷墨打

印机的使用问题吧。最近老是有

读者来信询问他们的 !" 打印机

的墨盒是否可以再填充墨水，因

为有时墨盒上有注墨孔但又有胶

带封上，而且某些卖家也说重新注墨没有问题。

我对此事的建议是最好不要使用填充墨水，之所

以使用 !" 原装墨水的理由很简单，有四个：

一是 !" 原装墨水是市面上最好的墨水之一，它

干燥快，因此不容易出现污迹、条纹或斑点；二是填充

墨水易造成打印不顺，喷嘴阻塞等现象。而且如果是因

为使用其他墨水而对打印机造成损害，那么保修单就

会变成一纸空文，使你蒙受不必要的损失。如果是使用

喷头和墨盒二合一，那么重注墨水就更没有必要了；三

是许多劣质的墨水盒使用多个元件，一旦墨盒渗漏，那

么你就不得不对打印机内部进行昂贵的清洗；最后，实

践经验标明，使用原装墨盒会使打印机寿命更长。

大头：

说到墨盒，我还要再提

一下墨盒的安装问题。有些

读 者 反 应 说 他 们 的 复 位 灯

闪个不停，有的说墨盒托架

停在了导轨中央，还有的打

印质量出人意料的差，而且

丢 失 某 些 颜 色 或 打 印 出 空

白页⋯这些都可能是因为墨盒没有插好以致于打印机

无法识别。

需要特别指出的是，由于家庭打印和照片质量打

印的日益流行，再加上特殊墨盒的不断涌现，使得墨盒

更换频率要比过去高得多。这就使得墨盒没有正确插

入托架中的机率增加。

为此，你可以按照下面我所提供的步骤来安装以

保证墨盒的正确位置，这也有利于提高墨盒的寿命：

;? 在不掉电的情况下打开顶盖，这时墨盒会移动

到中心位置。

,? 移去当前安装的墨盒（如果还要使用的话把它

放到存储盒中）。

@? 将新的或替换的墨盒插入托架，如果墨盒是新

的，小心地撕掉墨盒喷嘴上的保护封条。

A? 将墨盒推入正确位置，这时应该有一个清脆的

响声。

+? 关闭顶盖。复位灯应该闪烁几秒钟然后熄灭。

而墨盒应该回到它的起始位置，打印机的最右边。

如果复位灯不停的闪烁，说明墨盒还没有装好，没

有被打印机识别，如果在这种情况下，你最好检查一下

墨盒的触点是否干净（触点在墨盒的背面）。如果触点

很脏，可以用海绵或干净的抹布蘸上水后轻轻地擦拭，

但手不要碰到喷嘴或触点。

如果你发现墨盒背后的触点明显已经损坏，那么

就需要和 !" 的客户支持中心联系了。

颜教授：

讲到读者来信，我

也想插上几句。有的读

者反应说打印出来的色

彩和他们预期的不太一

样。我想针对不同的情

况可能有不同的原因。

如果打印出来的效果完全不同，那么可能是因为有一

种或几种彩色的墨水已经用完了，这时就需要清理一

下墨盒了。如果你打印出来的颜色是以灰度显示的，那

么你可能是在 !" 的打印设置对话框中误选了 "()B* CB
D(7E%F75$。取消对这个复选框的选择问题就迎刃而解

了。如果是色调有些偏移，那么可能是你在 !" 的打印

设置对话框中选择了错误的 /G5G(=H7(* 设置。一般情

况下，在 /G5G( 标签中选中 3I*GH7*)F 选项就能得到最

好的效果。 "

大头工作室
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!"78-
!辜正坤

电 脑 文 化

~48 9:;<
闭目枯坐于北大中关园的斗室之中，细细地想，从

前，我和电脑也不是毫无瓜葛的。如果说 !"# 是电脑

的心脏，那么姑且把电子集成电路看作是 !"# 的心

脏。从这个角度上讲，也可以说我和电脑在二十年前

就已心接魂交，因为那时我曾莫名其妙地迷上过电子

学。我曾系统学习过清华大学电子工程系和工业自动

化系编写的大学《晶体管电路》教程，也曾把美国电子

教育委员会编撰出版的《晶体管电路手册》等书从英语

翻译成汉语寄给科学出版社，还曾设计过包含有光敏

元件的简单自控电路，使两台 $%& 瓦的电子管扩音机

自动播音，开机关机过程都实现了无人操作，让我的伙

伴们大为惊奇，他们疑心我要成为科学家（那时成为什

么“家”是违法的，叫作只专不红），更多的人却疑心我

是特务，起码和特务有牵连，不然为什么处心积虑地妄

图遥控红色舆论工具电台广播？要不是我后来通过高

考成了 ’’ 级英语语言文学专业的本科生、硕士生、乃

至博士生，我也许本来会象今天的许多电脑迷一样，在

电脑专业上一显身手的。但是这许多年来，我脑子里

装的更多的是柏拉图、黑格尔、莎士比亚和中西文化比

较之类的人文科学知识，使我和电脑结缘如此跚跚来

迟，这实在是一种人生戏剧情节上的阴差阳错。然而，

千里姻缘一线牵，去也终须去，来也必将来，我现在不

是又幸运地坐在电脑面前，快乐地和这具有真正自控

能力的机器对话了吗？那时我设计的所谓自动控制电

路，多么地简陋，如今由电脑来做，岂非如小菜一碟、牛

刀杀鸡？回想起来，这仿佛是我的电脑风情史上的一

段抒情插曲，幽灵似的穿梭于千万道与门、非门、或门

电路之间，纵有物是人非的清怨，毕竟更多旧友回眸的

甘甜，科学与诗原来竟也是一对孪生的兄妹！

忽然又回到现实中来。不成片段的思绪常常以一

种电脑语言打破生活的沉闷。住在西头的齐老三，长

着一张臭嘴，动不动就要“我操⋯⋯”，惹得他爱人一迭

连声地大叫：“我非把你这张臭嘴格式化不可！”开过

什么国际研讨会的同事兴冲冲地跑来与我共享一个惊

人的信息：大学教师的工资明年要翻倍了。我听了，淡

淡一笑，说：“虚拟现实而已。”存折上的数据一天天减

少，你会听到诙谐的丈夫摇摇头说：“内存不多也。”电

脑语言的根须如此肆无忌惮地渗透进我们日常生活的

方方面面，令人不禁要揣测，不久的将来，人类的语言

或许将被迫进行革新，以求得和电脑术语取得匹配效

果。例如，吃饭可谓之输入，上厕所可谓之输出；大银

行称为硬盘，小储蓄所称为软盘；建筑设施称作硬件，

人员计划称作软件；中央政府叫 !"#，地方政府叫设

备终端⋯⋯如此等等，电脑、人脑和社会本来就有一种

奇妙的全息对应关系。悟透了这一点，我想，从事电脑

专业的哥们儿完全可以多多地想一想如何把社会科学

中的许多模式模拟进电脑系统，尤其是软件系统。倒

过来想，从事社会科学的哥们儿未尝不可以多多地想

一想如何把电脑系统的许多模式模拟进社会结构、社

会体制中去。

然而，环顾中国的学术界，你有时会发现某些资深

的学者对电脑的反应表现出奇特的迟钝。例如当《未

来之路》出版的时候，社会学界、经济学界、文学界的若

干学者都参与了有关电脑信息网络的讨论，全国许多

大大小小的报刊对此亦作出不同程度的反应，而更多

的学者却显得冷漠或者茫然，不明白这与他们所从事

的神圣的工作有什么干系。对此，我只能说，深锁书斋

的社会科学工作者们，走出你们的书斋吧，一场技术革

命的风暴已经在你们身旁开始，要不了多久，你们那宁

静的学术之宫就会被电脑网络上几乎无边无际的研究

空间所挤掉、所淹没。你们的学术论文，将不再只是面

对几个或几十个秃头的或还没有秃头的专家学者，你

们听到的将不只是恶意的苛评或曲意的奉承。在未来

电脑网络上，人人都有可能对你作出评价。你面对的

是人类，不管你多么渺小。你不必担心明珠暗投，或生

不逢时，网络给你提供的公正评判机会比现在何止大

千百倍。不但如此，你更可以避免苦心孤诣地闭门造

车，花四十年的工夫研究出五十年前别人早已研究出

的成果。

今天，不论是在地球的这头，还是在地球的那头，
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网络世界那一张网已暗暗铺天盖地而来，得先声而有

备无患者，可作网上乘风破浪的弄潮儿；塞目阻听者当

沦为网底冤魂，尚不知萧墙之祸源于何处。技术革命的

风暴是无情的，“顺我者昌，逆我者亡”，看看近百年来

的世界发展史，莫不如此。

久萦于心的电脑情结，总使我常常情不自禁地想

把这朵科技之花插在中国文化的荣誉册上。我知道这

不是真的，电脑，毕竟还是西方人首先实实在在地造出

来的。然而其原理， 也确确实实可以说是受惠于华夏

本土。!"#! 年，德国数学家莱布尼茨从一位法国传教

士寄给他的八卦图悟出了二进制的原理。他所做的贡

献之一是把八卦符号的阳爻-换写成 !$ 把阴爻-换

写成 #。于是 # 和 ! 便可以代表一切数字。西方人思维

比较实在，就如这位莱布尼茨，非要把-和-换成他所

能把握的 # 和 ! 才能够进行正常的数学推理。其实，莱

布尼茨也可以无须做这一转换，完全可以在二进制数

学和计算器原理中直接或稍加变通地简化使用《易经》

八卦的符号，这样表达也许更科学、更直观、更合理、更

微妙。八卦纯粹用阴阳符号，避免使用具体的 # 或 ! 之

类的数目字表达，是因为阴爻-和阳爻-作为一种抽

象符号，具有极大的灵活性，可以指代任何一种相反相

成的状态，既可以表达 # 和 !$ 也可以表达“有”和“无”

这种概念、状态和任何数。在二进制数的某一位上有阳

爻，便表明该位上“有”该位所规定的数目；有阴爻，则

表明该位上“无”该位所规定的数目。将二进制各数位

上所有的阳爻各自代表的数目加起来，就是该二进制

数的真正数目。没有比这更简单容易理解的了。我们

来随便举一个例子。

例如有一个数，传统表达方法为 %#，二进制表达

为 !!(!!。

我们不妨用阴阳符号来表达，则可记为：- - -
- -

也可以用·代表阳爻，用 ( 代表阴爻，如此则记

为：· ·( · ·

还可以用圆圈.来表示阴爻“无”，用/表示阳爻

“有”，如此则记为：//.//等等。

用具体的 # 和 ! 来表述二进制原理，和人们的传

统计数概念有些自相矛盾，因为 # 并不一定是 #$ ! 也

并不一定是 !$ 这就和它们所代表的数目显得混淆，使

初学计算机理论者总要绕上一个圈子才能最终明白，

尤其对于初次学电脑的人（尤其是儿童），难免会出于

习惯总觉得 !!#!! 是一个很大的数字，明明是 ! 万 !
千零 ! 拾 ! 的数字，怎么又实际上等于 %"？而如果告

诉他们，根据阴阳有无的表达办法，阳爻表示有数，阴

爻表示无数，而二进制数数位上的数目本来是固定的，

因此· ·# · ·或//.//代表的就是· & · &
# & · & · ’ %( & %) & # & %! & %# ’ %"$ 则他们立刻就能

明白其中的道理，不会受到别的不相干的数目的干

扰。这种方法，能把深奥的哲理形象地转换为数理，使

求学者轻松地由形而上过渡到形而下，象与数的对立

转化过程，自然机巧，泻化无痕。莱布尼茨得数而忘象，

恐非上策。如果他能侧重象兼顾数，他的成就肯定还会

更大。微软公司的 *+,-.*/ 系统之所以比 -./ 系

统更受用户欢迎，正是在于前者比后者兼顾了象数两

个方面。比尔·盖茨在《未来之路》里也花了大力气想

把这种关于 # 和 ! 的原理具象化为若干电灯的明灭现

象，其实这种表达本身就是《易经》八卦的变象（相）重

复：请问“阳”不就是代表“明”，“阴”不就是代表“灭”

么？

上面的话只是即兴之言，挂一漏万，还请方家教

正，我的用意只是想呼吁中国的电脑界人，可否考虑一

下如何应用我们祖先的遗产（例如阴阳八卦理论）来进

一步改造计算机理论，使我们的后代学习计算机理论

时更简单省力。直觉告诉我们，%! 世纪肯定是中国电

脑业崛起的时代。中国人深深明白，要在具体的物质资

源上超越西方，我们在短期内是绝难以办到的，因为大

多数的资源（例如黄金和天然气）是用完之后便无法再

生的；但要在抽象理论，例如计算机理论上有所突破，

这正是中国人得天独厚的地方。如果 )### 多年前的周

代，祖宗们便能创造出这种据说能预知天命之数的阴

阳八卦，%! 世纪的现代人，还不能在此基础上，百尺竿

头，更进一步么？我是对我国的科学家们抱有信心的，

我们拭目以待。

0=>? 1

电 脑 文 化

!!9:?@9:?@ !" 摄影摄影：：游莉丹游莉丹





!"#$%&’( )*+ !""# $ !%$ $ &#$

步 步 高

’&()’&#
*+*,- 设置



!"#$% !""# $ !%$

步 步 高

$ &’$

!长沙 李志钢

!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!"!" ! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’! " # $ % & ’
!河北 张宝波

随着计算机的发展进程，接口方式也在不断发生

变化，其发展虽不像 ()* 一日千里，但新的接口总在

不断涌现。下面分别介绍一下 *+,-. /01、*+,-.
2(2/、*23、.4)、/111 !&"5 接口的性能特点。

一、!"# 接口

/01 6 /7,14-.,10 0-/81 1+1(,-97/(2 集成驱

动器电子部件 : 接口，由 (9;).< 公司开发、=12,>
1-7 0/4/,.+ 公司生产的控制器，/01 接口也称 .,.
6.,>.,,.(?;17, ., 嵌入式接口 :，使用 5@ 线扁平

电缆连接硬盘和 /01 接口。

/01 接口的主要特点是可以同时接两个硬盘，但

不允许接入 (0>-9; 或其它 /01 设备，它支持的最大

柱面数为 !@%5，磁头数为 !A，扇区数为 A&，每扇区 B!%
字节，因此 /01 接口支持的硬盘最大容量为 !@%5 C
!A C A& C B!% D !@@@@@@ E B%’;3。/01 接口支持的硬盘

最大数据传输率为 &;3)2。

二、#$!"# 接口

1>/01617?.7(10>/01 增强型 /01 : 接口，也称

.,.>%，是在 /01 接口上改进而来的新型接口，最早由

=12,1-7 0/4/,.+ 公司开发生产，是在当前 )( 机上

使用最普遍的接口方式。1>/01 接口一般提供两个接

口，每个接口可连接主从两个 /01 设备，因此两个接

口可以同时连接四个 /01 设备，而且不仅仅限于硬

盘 ， 还 支 持 符 合 .,.)/ 6., .,,.(?;17, ).(F1,

/7,1-G.(1:标准的 (0>-9; 等 /01 设备。1>/01 接口

支持的硬盘最大柱面数为 !@%5，最大磁头数为 %BB，扇

区数为 A&，每扇区为 B!% 字节，因此 1>/01 接口支持

的硬盘最大容量为 !@%5 C %BB C A& C B!% D !@@@@@@ E
’H 543。有的主板通过支持 /7, !& 扩充模式，使可支持

的硬盘容量已突破 ’H 543 限制，如技嘉 4.>B’A,I 系

列 等 。1>/01 接 口 支 持 的 硬 盘 最 大 数 据 传 输 率 为

!AH #;3)2，即 )/9 ;901 5 或 0;. ;901% 的传输速

率。1>/01 接口普遍使用 )/9 模式传送数据，在该模式

中，()* 直接进行读写控制，因此当硬盘读写时会明显

降低系统性能。现在的高级主板一般均采用总线主控

63*2 ;.2,1-/74: 方式，在硬盘控制器一侧安装控制

硬盘 读 写 的 0;.60/-1(, ;1;9-J .((122 : 控 制

器，使 ()* 不再直接进行硬盘的读写，有利于提高系

统的整体性能。

值得关注的是 <*.7,/*; 和 /7,1+ 共同设定的

*+,-. .,. D /01 界面新标准，它使用了被称为 *+>
,-. 0;. D && 的 <*.7,/*; 专利科技，其最大特点是

可以加倍硬盘最大外部数据传输率，且采用总线主控

方式，使传输率从以前的 !AH #;3)2 提高到 &&;3)2。

该技术与以前的 1>/01 接口保持向下兼容，要使用该

技术，首先要拥有使用该技术的硬盘，另外主板上必须

拥有该接口，目前的大多数使用 /7,1+ ’%5&@,I 芯片

组的主板均支持该技术。

一次因误装一网络软件，导致每次启动 =/7"B 时

都要确定好几次，十分麻烦。在 =/7"B 还未启动之前，

出现的提示的意思是：在 -14/2,-J6注册表 : 中或在

2J2,1;H /7/ 中所需要的 871,2*)、8-10/-、871,>
3/92、7=-10/- 等以 8I0 为扩展名的文件找不到。

当进入 =/7"B 以后，显示 7=7)&%H 0++ 找不到，动态

链接库链接失败。我先检查了一下 2J2,1;H /7/ 文件，

但里面没有任何发现，于是尝试着用手工来改一下注

册表。首先运行 =KL"B 子目录下的注册表编辑程序

-1410/,$ 1I1， 然 后 依 次 双 击 ?F1JM +9>
(.+M;.(?/71 " 2NOPQR " (STTQLP(ULPTUV2QP " 2QT>
WKXQO"8Y0Z 在这之中我找到了与丢失的文件同名的

几个键值。将这几个键值删掉后，重启动一次，问题解

决。如果你的应用程序没有 *7/72,.++，需要手工删

掉的话，记得到这儿来删除文件注册[
#

!"#$%&’(!"#$%&’(
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三、!"!# 接口

’(’) * ’+,-- (.+/0123 ’4’12+ )51236,(2
小型计算机系统接口 7 是一种快速、智能、多任务的输

入输出通道，它可以把多种外部设备与一台或几台主

机相连。因其高速度和多任务处理，’(’) 在显示和执

行不同类型的数据，如声频、视频、文本和图形等可以

更好地同步化，这意味着使用 ’(’) 运行多媒体程序将

非常顺利。’(’) 卡上有五个通道，每个通道可以连接

多达七个 ’(’) 设备。

早期的 ’(’) 接口有 ’(’)8! 和 ’(’)8% 两种，’(’)8!
的最大外部数据传输率为 9+:/’，而 ’(’)8% 根据使用

的 频 率 和 总 线 插 槽 分 为 三 种 类 型 ： 快 速

* 6,’18’(’)8% 7、 宽 带 *;)<28’(’)8% 7 和 快 速 宽 带

* 6,’18;)<28’(’)8% 7。快速 ’(’) 使用 = 位或 !> 位槽

口，提供 !?+:/’ 的最大外部数据传输率；宽带 ’(’)
使用 !> 位或 &% 位槽口，允许 !?+:/’ 的最大外部数

据传输率；快速宽带 ’(’) 允许最大外部数据传输率为

%?+:/’。

最新的 ’(’) 接口是 0-13, ’(’) * 也称 ’(’)8& 7，
根 据 使 用 的 频 率 和 总 线 插 槽 也 分 为 快 速

* 6,’18’(’)8& 7、 宽 带 *;)<28’(’)8& 7 和 快 速 宽 带

* 6,’18;)<28’(’)8& 7三种，其中快速 ’(’) 和宽带 ’(’)
的最大外部数据传输率为 @?+:/’，而快速宽带 ’(’)
允许最大外部数据传输率为 =?+:/’。当然，上面所述

只是理论上的极限值。

’(’) 接口已经占据了 ,//-2 和 05)A 工作站的

市场，还主要用在服务器上，但由于使用 ’(’) 接口的

设备价格高昂，且还需 ’(’) 卡，因此在 /( 机上用得不

多。

四、$" %&’ 接口

6(8,-*6):32 (B,552-8,3:)13,12< -../ 光

纤通道 7是一个开放的工业标准串行接口，其最大外部

数据传输率达到空前的 !??+:/’，在全双工方式下甚

至可以达到 %??+:/’，主机端口可通过该通道连接

!?? 个以上的硬盘，在连接性、通信距离、容错性和高

可靠性等方面满足了 ) C . 子系统的需求。不过该接口

不会用到 /( 机上，而只会用到高档服务器上。

五、通用串行总线接口 (!)
0’: !"#$%&’()* (&’$)* +"( 7。是由 )512-、

+)(3.’.61、(.+/,D 等公司共同制定的标准，该接

口可使鼠标、键盘、游戏操纵杆、扫描仪、麦克风、音箱

等多种接口合而为一，而且支持热插拔和即插即用，使

各种接口完全自动配置，实现高度智能化，使外部设备

的连接变得更快、更方便、扩展性更强。0’: 接口使用

四芯电缆，允许以菊花链式最多连接 !%# 台设备，但多

重连接时需要使用集线器，而且必须有电脑的存在。

0’: 接口允许最大传输速度为 !%+:/’，因此适宜连

接低速设备。

六、未来台式多媒体机接口 &*+
正如 /() 总线 将逐步取 代 )’, 总 线一样 ，,E/

*,((2-23,12< E3,/B)(’ /.31——— 加 速 图 形 端

口 7也许最终将取代 /()。,E/ 是 )512- 公司开发的新

型视频接口技术标准，它主要针对 /( 机三维图形处

理能力较弱的问题。因为在三维图形处理中，需要以

!??+:/’ *>@? F @=? 分辨率 7 G !9?+:/’ *=?? F >?? 分

辨率 7的速率传送大量的位图数据，而 /() 总线理论上

的最大传输率仅为 !&&+:/’，实际上的传输率更低，在

&? G @?+:/’ 之间，且硬盘、网卡、声卡、显示卡送往主

内存的数据都要通过 /() 总线，这使 /() 总线成为三

维图形处理的瓶颈。而 ,E/ 却可以将三维图形处理芯

片和主内存 C /() 芯片相连，把主内存和图形存 储器

连接起来，使三维图形处理芯片可以将主内存作为帧

缓冲器，实现高速存取。因此该技术可以减少图形存储

器的容量，从而生产出廉价、高性能的图形卡。严格地

说，,E/ 还不能称为总线，它只是对 /() 总线缺陷所做

的扩充产物。,E/ 使用数据总线宽度为 &% 位，有

>>+BH 和 !&&+BH 两种工作频率，最高数据传输率分

别为 %>>+:/’ 和 9&&+:/’，四倍速的 ,E/ 吞吐量可

达 到 !E:/’。 在 没 有 ,E/ 的 /( 机 中 ， 若 使 用

<I<83.+ 和 +/2E J!解压卡播放 <I< 影片，由于

+/2E8!使用 #%? F 9#> 像素，&? 帧 C 秒的速度播放，

因此传送解压后的数据需要 &>+:/’ 的传送能力。如

使用 /() 总线传输，因为这个速率已接近 /() 总线实

际传输速率的极限，因此画面将产生抖动。在 ,E/ 中，

不再使用 +/2E8!解压卡，而是采用 )512- 推荐使用

的 ++A 处理器，解压后的数据也不再通过 /() 总线传

输。

七、#,,,-./0。

这是高速串行传输接口的新标准，其定义了数据

传输协定及连接系统，定义了两种总线模式和两种数

据传输模式，支持热插拔和即插即用。两种总线模式为

:,(K/-,52 和 (,:-2，前者支持 !%L 9、%9、9?+:/’
的传输速率，后者支持 !??、%??、@??+:/’ 的传输速

率。!E:/’ 的协定正在制定之中，由于其传输速度较

快，所以该协定适宜连接高速设备。)222!&"@ 的数据

传输模式可同时支持同步和异步数据传输，允许使用

六芯电缆进行树形和菊花链形的串行连接，在使用拓

扑结构时，不用集线器即可连接 >& 台设备，并且可以

由 网桥 再 将 独 立 的 子 网 连 接 起

来。在这些网络中，非常适合于将

电脑和各种家用电器连接起来，

让电脑成为家庭总控中心。 #
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目前的 () 及其兼容机，其接口的标准配置，一般

是一个并行口、二个串行口、一个软驱接口、一个或二

个硬驱接口，这对于一般用户是够用了。但当你需要

在一台主机上同时连接多个并行或串行设备，如同时

使用针式打印机、彩色喷墨打印机，或同时连接鼠标

器、调制解调器 *+,-.+/、串行打印机等，标准配置的

一并二串口就显得不够用，这时我们是否可以自己动

手扩展呢0
() 及其兼容机采用总线结构，其并行接口地址

为：12)3、1#43、%#43；串行接口地址为：1543、%543、

1.43、%.43，这就给了我们一个扩展的余地，可以增

加一块或二块并行接口卡、一块串行卡，通过改变卡上

跳 线 和 改 变 )+,6 设 置 ， 可 将 打 印 口 增 至 7(8! 9
7(81，串口增至 ),+! 9 ),+&。现以联讯 *.:;<=> / 4’&"
主板、?+@ 2@,6 为例介绍其扩展过程。

将一块集软盘驱动器控制接口、硬盘驱动器控制

接口、二串一并口于一身的多功能卡插入 @6? 插槽，将

软驱电缆接至多功能卡上，开机，按 -.7 键进入 2@,6
设置，用鼠标器选 )AB;C<>D 有关选项设置如下：

()@ @-. )E=F (=<C<G> BGH ?I>J
选 (<=B;A<=EK，有关选项如下：

(=JL=EMMBGL +JF<H +EGIEK
,G2J=EF 5-)H -BCENK<F
6<=BEK (J=>!H 1.43
6<=BEK (J=>%H %.43
(E=EKK<K (J=>H %#43
(E=EKKK<K (J=> MJF<H OJ=MEK
选择 6EP< )AEGL<C EGF .:B> 退出。

这时多功能卡上并口为 7(8!，主板上为 7(8%，多功能

卡上串口为 ),+! 和 ),+%，而主板上分别为 ),+1、

),+&。将鼠标器接于 ),+!，将 +,-.+ 接到 ),+1，

7(8!、7(8% 分 别 接 .(6,O 7Q!R’’S 针 式 、.(6,O
+T U V’’ 彩色打印机。开机后，分别向 7(8! 和 7(8% 发

送打印命令，用 +,-.+ 进行发送和接收数据，一切正

常。

这里需特别说明的是，对有些主板和有些多功能

卡，可能在软盘驱动器控制接口、硬盘驱动器控制接口

方面有硬件或软件“冲突”，这时我们可以通过硬件、软

件修改跳线、地址、及中断请求 * @WQ/ 来避开“冲突”，

或“屏蔽”有些端口，这样还可以增加一个 @-. 接口。对

于有些多功能卡，可通过跳线改变并行口和串行口地

址，这样往往不需修改主板 )+,6，就可以达到增加并

口、串口、@-. 口的目的，当然 7(8! 9 7(81 及 ),+! 9
),+& 顺序需改变。

总之，应根据实际情况，修改有关跳线、)+,6 设

置，增加端口，以适应你自己的主机和你的需要。

#

XBGL 虽然是一个较好的解压软件，但软

解压的效果还是不如硬解压，主要表现在解

压速度和画面效果上。升级机器只能提高解

压速度几帧 *从 (.O8@Y+!’’ 升级到 (.OZ
8@Y+!11 只能提 高 % 9 1 帧 /，换用 新版本

XBGL 也不能很好地解决马赛克现象。本人试

用 -B=<[>XD 发现 -B=<[>X 可显著提高 XBGL 的

解压速度和解压效果。

-B=<[>X 是微软公司为 \@O"V 配备的超级游戏平

台，由 -B=<[> -W?\、-B=<[> 6,YO-、-B=<[> (7?]、-B=<[>
1- 等组成，其中 -B=<[> -W?\ 可充分利用硬软件加速

来实现动画以及直接对显存实现位图的存取。在安装

-B=<[>X 后打开 X@O^，点 6.88@O^6，再点 -@?^O,6Z
8@)6 中 _@-@, +,-.，我们就会发现 _.-@, ?)).7Z
.W?8@,O -.8?@76 报 告 6YW5?). 8](. 使 用 的 是

-@W.)8 -W?\ ,_.W7?] 而不是以前的 -)@，然后再

测一 下速 度 ，是 不是 飞 起来 了0 本 人机 器 为 (.OZ
8@Y+!’’ 兼容机，配 (3,O.X 61 8W@, R&_ ‘ 显卡 * !+

显 存 /， 操 作 系 统 为 \@O"V 中 文 升 级 版 ， 以 前 用

XBGL%a ’! 播放影碟时，速度尚可 * %VR 色下全屏 %4 帧 b
秒 /，但画面较为粗糙。将 XBGL 换成 1a ’ 版，画面有了

明显改善，但速度下降许多 *全屏 !4 帧 b 秒 /，只能开

小 窗 看 。 安 装 -B=<[> X1a ’ 后 ， 速 度 大 幅 度 提 高 。

XBGL1a ’ 下 !R 位色全屏速度达 &!a 4 帧 b 秒，效果更是

没说的，接近硬解压。

许多游戏中附带有 -B=<[>X 软件，它的安装挺简

单，但你得有一块支持 -B=<[>X 的显示卡，操作系统为

\@O"V。另外，据我测试，-B=<[>X 对金山影霸似乎无

效。 #

!! !"#$%& ’!"#$%& ’""
#$%&’#$%&’

!!何北 徐伟军何北 徐伟军

给 电 脑 增 加 外 设 接 口
!江苏 沈中仁
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近日组装了一台 ’() 兼容机，配置为：*+, -’ .
/0!11 2/3、/2245/6 +’1( 5789: ;< 芯片组奔腾主板

= ’!%-> 2?@A9 B、!)+> C,D 内存、希捷 !E %F 硬盘、61
GHIJ )&; K 显 示 卡 、 松 下 ’(! 四 倍 速 光 驱 、 真 花 王

’1L/, !) 位声卡、*@9H ;!( 解压卡、LE %(MM !’ 英寸

C+2!’)& 逐行数控彩显。现将调试此机过程中遇到的

一些问题和解决办法总结如下供大家参考。

故障一：开始时机器经常莫名其妙死机，电影卡无

法识别 ;2, 光盘，玩游戏音乐时断时续。

解决过程：首先用正版最新杀毒软件检测无病

毒。拿起 2/3，仔细观察也没有发现打磨痕迹，检查

2+D6 设置和 2/3 主频跳线全部正确。偶然看见 2/3
表面工作电压标记是 1E ’%;，查看主板 2/3 电压跳线

却是 1E 1;。原来该主板出厂时 2/3 电压跳线按 5789:
/978INM 系列 2/31E 1; 设置 =默认 B。按主板说明书重

新跳线 2/3 工作电压为 1E ’%;，开机测试，故障排

除。

故障二：使用几天后，一日运行 1, 类游戏雷神之

锤时，突然死机。关闭电源重新开机，运行不到几分钟

又死机。

解决过程：排除病毒的可能性后，打开机箱检查，

当手碰到 2/3 时感觉很烫，怀疑是 2/3 过热造成死机

及程序运行出错等故障。不加机箱盖开机运行，观察

2/3 散热风扇转速很慢，并且伴随有摩擦声，过了一会

儿风扇外壳变形，扇叶卡住停转。原来是 2/3 散热风

扇质量低劣遇高温变形，扇叶停转，导致 2/3 温度骤

升引起的。于是找商家换置一个质量较好的 2/3 大风

扇，开机后一切正常。

故障三：在安装松下 ’(! 四速光驱时，用所附的驱

动 程 序 20O*G*/5E 6P6 驱 动 时 总 是 显 示 “,5;5,C
D;C0QRDS=除零溢出 B”后死机。

解决过程：首先怀疑光驱质量有问题，但将光驱安

装到一台使用 5789: /978INM !LL 2/3 的机器上使用一

切正常。查阅有关松下光驱的技术资料，原来 % T ( 倍

速松下 5,C 光驱所用的 ’E !’ 版驱动程序设计有误，在

使用 /978INM /HJ、*+, -’、2UHIV )V() 等系列 2/3 的

机器上均有此错误出现。到经销商处拷贝到最新的

’E !#; 光驱驱动程序安装后，光驱使用一切正常。

故障四：当安装所有光驱、声卡和解压卡驱动程序

后，播放 ;2, 光盘屏幕全黑，光驱和硬盘指示灯不闪

烁。

解决过程：首先怀疑是电影卡音频和视频地址和

声卡冲突所致，于是试着替换电影卡所提供的所有音、

视频地址，故障依旧。将声卡和电影卡拿到另一台 &()
机器上使用一切正常，排除了两者不兼容引起冲突的

可能性。后怀疑是 2+D6 设置和电影卡有冲突，进入

2+D6 分别将原来“C7?W:9X”选项改成“,IY?W:9X”，当将

“>5D6 QC*G30C6 6CG3/”选项中的“*YYIZ7 50[ QJH
;F*”一项改成“,IY?W:9X”后，重新开机运行电影卡播

放程序，;2, 影碟播放正常，故障排除。原来是主板显

示卡所在的 50[ 地址和电影卡视频地址冲突所致。

故障五：在 SI7XJ\Y 下，使用标准显示模式 =即
;F*)&L ] &(L 分辨率 B !) 色模式下一切正常，但是当

将显示卡的驱动程序切换到 %’) 色 =或更高 B模式时发

现画面上有黑点或黑色虚线，影响图像的显示效果。

解决过程：首先怀疑是显示卡和主板不兼容造成

的，但将显示卡插到别的机器上实验，出现同样的现

象。该机所配的 61GHIJ)&; K 显示卡，卡上带有 ! +> 显

示缓存，可以支持 (LL ] )LL 分辨率下 !) 兆种颜色 =即
所谓“真彩色”模式 B 或 !L%& ] #)( 分辨率下 %’) 色模

式。由于在 ,D6 下及在 )&L ] &(L 分辨率的 !) 色模式

下，! +> 显示缓存中只有 %’)-> 左右参与工作，而当

显示模式被设置到 %’) 色模式 =或以上 B 时，就要使用

! +> 显示缓存的全部容量了。这时，如果缓存中有部

分存储模块有问题的话，就会在工作中显示出来。故判

断故障是出在显示缓存中。更换显示缓存后，运行 %’)
色模式下的 SI7XJ\Y 正常，不再有小黑点出现。 #

!"#故 障
$%&’

!安徽 谢虎

[,5
! ^ ) 胶片 = % B
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软驱有病，只识别第一张盘
经常听说这样一种故障现象：用 ’() *：列出第一

张盘的内容后，退出磁盘，再装入第二张盘，用 ’() *：

列出的仍然是前一张的内容，也就是说驱动器不识别

连续的第二张软盘。

实际上，这种故障的起因是软盘驱动器电缆中的

第 +& 根信号线断了或接触不良。’,- 在寻找到驱动器

后，这个信号指示驱动器门已打开，如果改变被激活，

’,- 将重读软盘，如果没被激活，将不予理会。解决的

办法有几个：

!. 换上一根好的软盘电缆。

%. 使用 ’/012/$ 343 命令，假设有问题的驱动器是

5 驱、+6785，我们可以在 9:;<0= 中加一句：

’210>2 ? 9@ AB:3 A’/012/$ 343 C ’@ D C 9 C E@ &7 C F@ 7
C ’：;GHI2/ 选项表示与指定逻辑驱动器相对应的

物理软盘驱动器，;GHI2/ 的取值有 7、!，分别表示把 *
驱、5 驱映射为另一逻辑驱动器。

C 9 可将驱动器门关闭或打开的情况通知计算机

J变线支持 K。
C F：<L>M:/ 指定将要被映射的逻辑驱动器的类型，

<L>M:/ 的取值 J默认为 %K：
7——— +6785，N$ %N 英寸软驱；

!——— !$ %O5，N$ %N 英寸软驱；

%——— #%785，+$ N 英寸软驱；

#——— !$ &&O5，+$ N 英寸软驱；

"——— %$ PPO5，+$ N 英寸软驱

+. 欺骗控制器，在控制器一侧将 +& 号线和 %7 号

线交叉相连。

&. 按住 9M/D Q 9，这样将强迫 ’,- 重读软盘。

!&’ ()* "

硬盘瘫痪光驱应急
当硬盘引导失败，从软驱启动成功后若不认硬盘

时，用户唯有从光盘中去寻找各种有关硬盘管理、维护

和修复等工具软件来迅速排除眼前故障。可是由于硬

盘的瘫痪，光驱的驱动与执行程序不能装入内存中，光

驱根本无法启动。解决 方法是在启动盘中的 9,RS
F(T$ -U- 里 添 加 ’VW(9V ? *：A T-9’),O$ -U- A ’@
O-9’777 语句；而在 *XE,VYV9$ 5*E 文件中添加

*：A T-9’VY C ’@ O-9’777 语 句 。 但 是 其 中 T-9S
’),O$ -U-J光驱驱动程序 K 与 O-9’VY$ VYVJ光驱执

行程序 K两个文件通常是以压缩的形式存于软盘上，须

在安装过程中自然展开后方可使用 J若为非压缩形式

则直接拷贝至启动软盘中即可 K。那么一个办法是从

一 软 驱 往 另 一 软 驱 上 安 装 一 下 ； 另 一 个 办 法 是 将

O-9’VY$ VYZ和 T-9’),O$ -UZ两个文件从安装盘上

拷入含有 VY[*R’$ VYV 文件的软盘，再分别使用命

令：

V\]L;B O3>B2\$ 2\Z O3>B2\$ 2\2
V\]L;B T3>B/:H$ 34Z T3>B/:H$ 343
则此两文件被展开，并设置好可访问的驱动器数：

^L3MB/012 ? 字母 J应设大于光驱盘符字母 K，再重新启

动系统。这时虽然硬盘不能启动，可你能正常使用光盘

上所有软件。平时若备有这种能引导光盘的启动盘，则

可从容面对此类问题。如主板 5(,- 支持 9’ _ ),O 启

动而你又有 9’ _ ),O 启动盘，问题就简单了。

J+, -./ K

显示器为何发烧!
笔者于 !""N 年 # 月购买了一台 W*-E 彩色显示

器，最近发现开机十几分钟后，显示器上部温度很高，

半小时之后达到烫手的程度。我不得不用湿毛巾给显

示器降温，还不敢长时间使用。最后终于在一本计算机

硬件大全中找到了原因，原来是显示器未接地的缘

故。

在许多显示器的电路中，直流滤波部分直接接到

主机电源插座的地线插销上，倘若这根接地线实际上

并未与大地相接，那么显示器中的 EE^ 芯片会被损

坏，而连上地线之后就不会出现此类故障了。我一个月

前将原配的显示器电源线借给朋友，朋友还回一个两

芯的插头，我没在意就接上了，结果导致显示器过热。

更换成三芯插头后，显示器过热现象立即消失。

J01 23* K

‘’(
! C 6 胶片 J ! K
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!河北 郭志强

最近遇到几起 ()*+ 病毒，现在将它们在不同机

器上的表现介绍给大家。

病历一：一台组装 &,- 兼容机 .海洋主板 /，不识别

双高软驱，检查主板配置表、硬件及联接，均无问题，且

计算机可由硬盘引导，运行基本正常。用 01’22 等杀

毒软件不能查出病毒的存在。但两软盘就是不能读存

取数据，屏幕提示软盘不存在。

病历二：一台组装 3,- 兼容机 .微星 3!3- 主板 /，
机器开机引导后运行基本正常，几分钟后感觉键盘反

应速度逐渐变慢，十分钟左右，连续敲入一字符可能需

’2 秒才能被输入。如用 4*56*4,$ 2 监测 (78 的速

度，发现其数值在刚开机时基本正常但略有一点不稳，

随后数值越来越不稳并开始逐渐减小。有些键盘编码

混乱。将上述机上所用软盘，在干净机器上运行 01’22
可查出 ()*+ 9:+65*;:5 病毒。此种病毒破坏 ()*+
内信息，而不同种类的主板其 ()*+ 芯片内存储信息

各有不同，这就导致了该病毒对不同机器产生不同危

害。特别是对智能型的 3,- 主板，这种危害尤为明显。

由于 ()*+ 中存储了计算机主板及外围硬件配置

的重要信息，一旦病毒发作很可能误判为硬件故障而

不能解决问题。

#

去年暑假装的计算机，成了我的亲密

伙伴。编课堂学的小程序、背英语单词、玩

玩游戏，真算是很默契。今年期末考试结

束，借了同学的几张游戏光碟回家，我的

伙伴竟然撂了挑子，拒绝和我玩这几张光

碟，可这几张游戏光碟在同学家的计算机

上运行都很正常。 而我的伙伴在运行自

己的光碟时都很正常。看来我伙伴的光驱

挑碟子，书上称为容错能力差。

借着想玩这几张游戏光碟的动力，在

家中的杂志里东翻西找时查到，1(9 影碟

机激光头后边，可以看到一只电位器，顺

时针调节这只电位器，增强激光头发射强

度，往往可以播放出低档反光性差及陈旧

的影碟。但电位器切不可一次旋的太多，

否则造成激光管过载烧毁，1(9 上是这

样，那末 (9—5*) 里有没有和它作用类

似的电位器呢？我决心在我的 <=>?@ABC 四

速 (9 D 5*) 上试一试。

拆 (9 D 5*) 虽然是第一次，可和我

拆装竞赛模型小汽车也差不多，一点儿也

没遇到困难。断电后，拔下连接 (9 D 5*)
的电源线、数据线及音频线，拧下固定螺

钉，顺畅的卸下了 (9 D 5*)。拆装调整时我做了笔记：

翻过 (9 D 5*)，拧下四只底盖固定螺钉，拆开底盖。想

拆小面板，发现须先拉开光碟抽屉。于是先通过推出

孔，用一只拉直的曲别针，捅出光碟抽屉。接着轻压面

板扣钩，拉开面板。再轻压机芯扣钩，已能将

(9 D 5*) 机芯取出，看到了起落架上的激光

头，激光镜头还挺干净，没看到电位器。拧下

机芯后面印刷电路板的两只固定螺钉，轻轻

抬起印刷电路板，除了音量调节的电位器外，

看到一只 , 毫米方型，标记着 :%% 的电位

器。印刷电路板上，这只电位器的标记是

15!2!。这是不是调整激光头发射强度的电

位器呢？只好试试啦。我在电位器上划了两条

记号，供调整时参照。

第一次调整时，小心地只将电位器顺时

针旋了 !3 度。结果 (9 D 5*) 对我的光碟置

之不理，一定是方向调反啦。

我立刻作了第二次调整，将电位器逆时

针旋 !3 度。真成功啦！这几张游戏光碟都可

以玩啦。

第三次调整，改将电位器逆时针旋 3 度，

还是十分好用，我又作第四次调整，干脆将电

位器旋回原始划线位置，这几张游戏光碟仍

然全能读出。我想这时电位器一定是稍稍偏

向逆时针一侧。是否顺时针调节增强激光头

发射强度，各种机型也许不同，千万不要冒失

调得太大。尽管第一二次调整时，倍加小心只

将电位器旋了 !3 度，调节的角度还是太大啦，总算万

幸激光管没烧毁！要知道光驱能力的增加，是用牺牲激

光头的寿命换来的。所以做好记号后，调节时感觉微微

拧动，目的达到就可以啦！ #
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图形有两种类型：位图

与矢量。位图图形由称为像

素的屏幕中的小点组成。每

个 像 素 对 应 于 内 存 中 的 一

位、八位或多位。这些位定义

了像素的颜色和明暗度。单

位面积所占的位越多，则图

像越清晰，色彩越艳丽，同时

文件大小也急剧增加。由于

一个位图图形以固定的分辨

率储存，因此当用户进行位

图图形的放大、缩小时，会产

生图像的变形并会降低图形

的分辨率。相比之下，矢量图

形 是 由 数 学 公 式 描 述 而 成

的。这些数学公式构成的绘

图命令能够确定每条线、圆

以及矩形的形状与大小，故

在进行图像的放大、缩小时

不会影响图形的质量与分辨

率。矢量图形的质量与分辨

率完全取决于外部输出设备如打印机、绘图仪、胶片

记录器的分辨率。

!"#$ 中的图形类型可以是位图图形或者矢量

图形。图形的来源有三种方式：

%& 通 过 !’()*+, 的 剪 贴 板 复 制 下 来、 然 后 用

!"#$ 中的粘贴命令粘贴在 !"#$ 文档中的图形。

依此法形成的图形为位图图形。

-& 通过 !"#$ 中的绘图工具手工创作的图形，

一般为矢量图形。

.& 通过 !"#$ 的图形过滤器转换而来的由其它

图像处理软件生成的图形。比如 /01、234、562 文件

等等。依据图像处理软件工作方式的不同，生成的图

形可以是矢量文件，也可以是位图文件。!"#$ 文档

中的图形来源，主要由这种方式形成。

!"#$ 7& 8 提供的图形过滤器有 %- 种，按文件

类型的排列顺序如下：

文件类型 扩展名 图形类型

!’()*+, 位图 562 位图

!’()*+, 图元文件 !61 矢量

9*:;, %<-<. /=>?@’A, 203 矢量

6’A=*B=>CD $E,’B(E= F $=>+ $#! 矢量

3*G?;:E= /=>?@’A, 6E:>C’HE 3/6 矢量

I(A>?,;H>:E) 2*,:JA=’?: I2J 位图 F 矢量

K>BBE) 0G>BE 1’HE 1*=G>: K01 位图

23 2>’(:L=;,@ 234 位图

3*G?;JE=ME /01 /01 位图

6>A’(:*,@ 203K 23K 矢量

N*)>O 2@*:* 3$ 23$ 矢量

P2 /=>?@’A, 9>(B;>BE P/9 矢量

如果你没有安装这些图形过滤器，或者安装之后

想添加图形过滤器，则可以再次运行 !"#$ 的安装

程序，选择“完全安装 F 自定义安装”选项，然后在“转

换器、过滤器和数据访问”复选框中选择“更改选项”，

然后选择“图形过滤器”Q在安装过程中不要清除已安

装的部件，否则安装程序会把这些部件删除 R。
如果你没有安装程序或者想安装另外版本的图

形过滤器。比如支持 S;:*3S$ 2H*: 文件格式 29K 文

件 和 3*=EH$#S! 文 件 格 式 3$# 文 件 的 图 形 过 滤

器。则只能自行把这些扩展名为 19T的文件以及相关

的 $9T动态交换文件复制并解压到 !’()*+, 所在目

录下的 6JS22J U /#2P19K 子目录中去，并直接修改

!0V& 0V0 中的 W6J /=>?@’A 0G?*=: 1’H:E=,X段的内容。

参照如下：

W6J /=>?@’A 0G?*=: 1’H:E=, X
!’()*+, 6E:> 1’HE QY !61R Z 3[ U !0V U 6JS22J U /#<

2P19K U!61062Y 19K\ !61
9*:;, %<-<. /=>?@’A, QY 203 R Z 3[ U !0V U 6JS22J U /#<

2P19K U9"K]J062Y 19K\ 203
6’A=*B=>CD $E,’B(E= F $=>+QY $#!R Z 3[ U !0V U

6JS22J U/#2P19K U$#!062Y 19K\ $#!
3*G?;:E= /=>?@’A, 6E:>C’HE QY 3/6R Z 3[ U !0V U

6JS22J U/#2P19K U3/6062Y 19K\ 3/6
I(A>?,;H>:E) 2*,:JA=’?: QY I2JR Z 3[ U!0V U6JS22J U/#<

2P19K UI2J062Y 19K\ I2J
K>BBE) 0G>BE 1*=G>: QY K01R Z 3[ U !0V U 6JS22J U /#<

2P19K UK011062Y 19K\ K01
23 2>’(:L=;,@QY 234R Z 3[ U !0V U 6JS22J U /#2P19K U

234062Y 19K\ 234
3*G?;JE=ME /01 QY /01 R Z 3[ U !0V U 6JS22J U /#<

2P19K U/01062Y 19K\ /01
6>A’(:*,@ 203K QY 23K R Z 3[ U !0V U 6JS22J U /#<

2P19K U203K062Y 19K\ 23K
N*)>O 2@*:* 3$QY 23$R Z 3[ U !0V U 6JS22J U /#<

2P19K U23$062& 19K，23$
P2 /=>?@’A 9>(B;>BE QY P/9R Z 3[ U !0V U6JS22J U /#<

2P19K UP2/9062& 19K，P/9
或者在复制和解压这些文件后，从 !"#$ 的“工

具”菜单中选择“宏”命令，在“有效范围”选框中选择

“!*=) 命令”，在命令列表中选择“K**H, S)M>(AE)
JE::’(B,”，选择运行。然后在“分类”选框中选择“6J
/=>?@’A 0G?*=: 1’H:E=, Q!0VY 0V0 R”，在“选项”中键入要

添加的图形过滤器名称，在“设置”中键入要添加的图

形过滤器所在路径和文件名，最后选择“确定”按钮。

如果图形过滤器不能把图形转换输入到文档，那

么可能是图形的储存格式不对，这时需要把原图形存

储成 !"#$ 图形过滤器支持的图形格式。如果是系

统内存资源太少，则根据不同情况，或退出 !’()*+,
重新启动系统，或减少多任务操作。如果是磁盘空间

不够，那么可删除不必要的磁盘文件，以便 !’()*+,
有足够的磁盘空间建立临时交换文件来输入图形。#
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!"#$%& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$ %& ’!"#$%& ’))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))) *+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,-*+,- ............................................."/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0"/0
!河南 刘瑞正

!"#$%& ’ 中的“绘图”工具栏提供了绘制直线、

矩形、椭圆、圆弧和手画线等一些简单的按钮，如果用

户想绘制菱形、平行四边形、六边形或梯形等图形，就

必须用直线或手画线一步步组合，使用起来很不方

便。下面介绍在 !"#$%& ’ 中添加“增强绘图”工具栏

的方法。

一、空“增强绘图”工具栏的建立

(& 启动 !"#$%& ’ 并打开任一文档。

)& 单击“视图 *+,”菜单，选中“工具栏 *- ,⋯”。

.& 在“工具栏”对话框中单击“添加 */,⋯”按钮。

0& 在随之出现的“添加工具栏”对话框中输入“增

强绘图工具栏”并选取其可以起作用的模板，然后单击

“确定”按钮。

1& 在随之出现的“自定义”对话框中单击“关闭”

按钮。此时一个空的“增强工具栏”即出现在屏幕上。

二、建立“自动图文集”

单击“绘图”工具栏上的“格线对齐”按钮，在出现

的“格线对齐”对话框中选中“格线对齐”选择钮，在“水

平间距”和“垂直间距”中输入相同的值并在其后面的

“显示”中均输入“(”，单击“确定”钮。单击“视图 *+,”
并选中“水线 *2,”，此时屏幕上即出现暗色的格线。

(& 以菱形为例，先在格线上计算好菱形四个顶点

的位置 *菱形的大小关系不大 ,，选中“绘图”工具栏上

的“手画线 *34556748,”按钮，把鼠标移动到菱形的任

一顶点并单击，然后移动 *不要拖动 , 鼠标到下一个顶

点并单击，再到第三个、第四个顶点单击，即可画出一

个菱形。

如果绘制的某种图形不是一笔画出来的，则在进

行以下操作之前应利用“绘图”工具栏上的“组合”按钮

把该图形组合为一个整体。具体方法是：按下 9:;6< 键，

用鼠标单击选中组成该图形的所有图素 *如直线、矩形

等 ,，然后单击“绘图”工具栏上的“组合”按钮。

)& 单击上面画好的图形使其周围出现控制小方

框，然后选中 !"#$ 主菜单“编辑 *= ,”内的“自动图

文集 *>,⋯”，在随之出现的“自动图文集”对话框中输

入和该图形对应的自动图文集的名称 *如“菱形”、“梯

形”等 ,，单击“新增”按钮。

重复以上过程把所有需要加入到“增强绘图”工具

栏中的图形都定义为自动图文集。

三、添加至“增强绘图”工具栏

为了把“自动图文集”添加到“增强绘图”工具栏

上，我们把插入某一图形的过程录制为宏并把他指定

到“增强绘图”工具栏上。

(& 选取“工具 *- ,”中的“宏 *?,⋯”。

)& 在“宏”对话框中输入要插入的图形所对应的

宏名和对该宏含义的简单说明，单击“录制”按钮。

.& 在“录制宏”对话框中输入录制宏名 *用简单的

英文标识符或汉语拼音即可，如用 4:78@AB 或 C;DE>F
;DE 表示菱形 ,和对该宏含义的说明 *如：插入菱形 ,。

0& 在“录制宏”对话框的“指定宏到”菜单中选取

“工具栏 *- ,”。

1& 在随之出现的“自定义”对话框中把上面命名

的宏用鼠标拖放到前面设计的“增强绘图”工具栏上，

形成一个空的按钮。

%& 在“自定义按钮”对话框中选取合适的按钮 *如
果对系统提供的按钮不满意，可单击“编辑 *= , ⋯”按

钮，利用系统提供的按钮编辑器设计自己需要的按

钮 ,，然后单击“指定 *G,”按钮。

H&“自定义按钮”对话框自动关闭并回到“自定义”

对话框，单击其中的“关闭”按钮；屏幕上随之出现一个

“录制宏”窗口，光标上出现一个象磁带一样的图符。

I& 选中“编辑 *= ,”中的“自动图文集 *>,⋯”。

J& 在“自动图集”对话框中选取前面定义的自动

图文集名称，单击“插入 *K ,”按钮。

(’& 单击“录制宏”窗口中的“停止”按钮，完成该

宏的录制。

((& 重复以上过程把已定义的所有自动图文集都

录制为宏并指定到“增强绘图”工具栏上。

在录制宏的过程中，我们也可以把某一图形指定

到菜单上或键盘快捷键上，这只要改变第四步即可。

#
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图 *

=>?@AB5CD
!" 节点数不等两物体之间的变形

在 !"# 中变形的起始物体和终止物体的节点数

必须相等，否则就无法直接利用 $%& ’()*%( 模块中的

+,-%./ 0 12(34 0 566789 命令实现变形效果。其实节点

数不同的物体之间也是完全可以实现变形效果的，只

是需要一定的技巧，下面我们结合实例谈谈这种变形

的实现过程。

复位 !"#，进入 !"# :;7/2( 模块，按下 </(= > 1
键，出现 1%(8%?合并 @对话框，关闭除 1%64 +,-%./6 以

外的其它按钮，在文件列表中选取 !"#A B 1:#C:# B
DCEFGH !"#，点取 I 物体后确认，将 I 物体合并到场

景 中 ， 用 同 样 的 方 法 将 !"#A B 1:#C:# B
<CJDKDLIH !"# 中的 :8(%/ I2;& 物体合并到场景中

来，选取 +,-%./ 0 <(%)/% 0 <23&，分别给 I 物体和 :8(%/
I2;& 物体生成一份拷贝 IM*2(34 和 :M*2(34。选取

#N(’).% 0 1)/%(7)= 0 <4226%，选取 O47/% P=)6/7. 材质，选

取 #N(’).% 0 1)/%(7)= 0 566789 0 I& 9)*% 命 令将此 材质

赋予场景中所有物体。选取 12;7’& B+,-%./ B!" #.)=%，

将 I 及 IM*2(34 物体沿自用轴先放大至 AQQR ，再放

大至 LSTR ，以保持 I 及 IM*2(34 物体与 :8(%/ I2;&
及 :M*2(34 物体在体积上相近。选取 "763=)& 0 C7;% 0
I& 9)*%，将除 IM*2(34 以外的所有物体都隐藏起

来。

选 取 #%=%./ 0 U%(/%V 0 W%9.%， 在 D23 视 图 上 从

IM*2(34 上选取如图 ! 所示的点。打开右下方的 #%X
=%./%; 和自用轴按钮，选取 12;7’& 0 U%(/%V 0 !" #.)=%
命令将所选点放大为原来的约 YQQR ，此时 IM*2(34
物体已变为一个立方体。选取 "763=)& 0 W(%%Z% 0 +,X
-%./[ 将 IM*2(34 冻结 ，以免以后的操作对它影响。

选取 K947;% 0 I& 9)*%，从列表中选取 :M*2(34 物

体 。 选 取 12;7’& 0
+,-%./ 0 12(%， 将

:M*2(34 移 至

IM*2(34 中心附近。

选 取 12;7’& 0
5V76 0 P=).%， 将 公 用

轴心放至 D23 视图中

IM*2(34 的右面一侧

边上，选取 #%=%./ 0 U%(/%V 0 \N);，将 :M*2(34 物体超出

IM*2(34 物体右侧边的所有点选中示。选取 12;7’& 0
U%(/%V 0 Y" #.)=% 命令激活 #%=%./%; 按键，将所选点沿

V 轴缩小为 LR ，同样方法将 :M*2(34 超出 IM*2(34
物体左侧的点也缩小为 LR 。

选取 12;7’& 0 5V76 0 P=).%，将公用轴心放至 D23
视图中 IM*2(34 的上面一侧边上，选取 #%=%./ 0 F29%，

再选取 #%=%./ 0 U%(/%V 0 \N);，选择 :M*2(34 物体位于

IM*2(34 上侧边与中心点之间这一范围的结点，再选

取 12;7’& 0 U%(/%V 0 Y" #.)=%，并激活 #%=%./ 键，将所选

节点沿 ] 轴缩小为原先的 LR ，同样方法将 :M*2(34
位 于 IM*2(34 中 心 点 与 下 边 之 间 的 节 点 也 缩 小 为

LR 。对其余各视图按上述方法依次操作，最后使

:M*2(34 变为与 IM*2(34 同样大小的立方体。

选取 "763=)& 0 W(%%Z% 0 I& 9)*%，取消对 IM*2(34
的冻结。按 WA 进入 $%& ’()*%( 模块，选取 C7;% 0 I&
9)*%，将 IM*2(34 及 :8(%/ I2;& 两物体隐藏起来。选

取 D7*% BD2/)= W()*%6，将动画总帧数设为 JQ。

将当前帧移至第 Y^ 帧，选取 +,-%./ 0 12(34 0 56X
6789，先点取物体 I 作为起始变形物体，再在列表中选

取 IM*2(34 作为目标变形物体，选取 +,-%./ 0 12_%，将

:M*2(34 与已变形为立方体的 I 物体完全重合，此步

很重要，应力求两物体完全对齐。点取 D().‘ 79’2 按

钮，按下“C”键，在列表中选择 :M*2(34 物体，在轨迹

对话框中点取 <23& 按键，将 :M*2(34 第 Y^ 帧的 5==
D().‘6 轨迹拷贝至第 Q 帧。点取 5;; 按键，在 C7;% 轨

迹上的第 Q 帧及 !Q 帧处各点一下，使 :M*2(34 物体在

Q 到 Y^ 帧隐 藏，在 !Q 至 JQ 帧 出现 。在 第 Q 帧的

12(34 轨上点一下，增加一变形关键帧，点取 <23& 按

键，将第 Q 帧上的 12(34 轨迹拷贝至第 !Q 帧，使

:M*2(34 从第 !Q 帧再开始变形。移动对话框右上方的

箭头，直至 +,-%./ 旁出现 I，点取 5;; 键，在 C7;% 轨

上的 !Q 帧处点一下，使 I 物体可见区间为 Q 至 Y^
帧，点取 +$ 键。移动当前帧至 T^ 帧，选取 +,-%./ 0
12(34 0 566789，按下“C”键，在列表中选择 :M*2(34 作

为变形起始物体，再在列表中选取 :8(%/ I2;& 作为目

标变形物体。

此时加上灯光渲染后就可看到平滑的变形过程

了，其变形过程如图 A 所示。

通过以上的例子可以看出，节点数不相等物体之
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图 !

’()
! * + 胶片 , - .

间变形的实质是将

要变形的源物体和

目的物体先变形成

两个外形一致的中

间物体 " 和 #。变

形时，先将源物体

变形为 "，再将 #
物 体 变 为 目 的 物

体，"、# 物体的转

换则利用了 $%& ’()*%( 的隐藏键功能实现，其关键在

于确定合适的中间物体。

如果两变形物体材质不同，可参照变形的思路，

先将两中间物体设定为同一材质，最好不包含贴图，

然后利用 +,(-. / 0-%()12,3 下的 +,(-. +)1%(2)45 键，

实行材质间的变形。

!"“蛇游”变形制作

在广告或电视片头中常有这样一种效果：一卷电

影胶片沿着一定的起伏路径像蛇一样滑动，这种效果

可称为“蛇游”。它主要是利用了物体的变形与位移在

时间和空间上的统一实现的，下面以实例说明这种动

画的制作。

进入 67 8921,( 后，选取 :(,;()* 下的 -<- 4,)9%(
命令，选取 =(295> -<- 建立网格体，在 ?%3;1. 中填入

@AA，=(295 为 @A，在 B291. 中填入 @CA，=(295 为 @C，在

D%2;.1 中填入 @，=(295 为 @，这样就制作成一张宽

@CA、长 @AA、厚度为 @ 的电影胶片，取名 ’24*，按下 0$
键。给 ’24* 设定贴图轴，选取 EF(’)G% / +)--23; / "9H
IF51 / EG)4%，按住 "41 键，在 J,- 视图中点取 ’24* 物体，

选 EF(’)G% / +)--23; / "42;3 命令，将此贴图轴作用于

’24* 物体。选取 K(%)1% / "(()& / ?23%)(，在 J,- 视图中按

J"# 键直到箭头指向右侧，点取 ’24* 物体，出现对话

框，在 0LI%G1 E-%)M23; 中填入 A，J,1)4 NF*L%( 23 )(()&
中填入 @A，按下 K)4GF4)1% 键，点取 0$，生成了长 @AA、

宽为 @CAA 单位的一组胶片，此时可用 EF(’)G% / +)1%H
(2)4 / K.,,5% 及 "552;3 命令，为每个胶片分别设定不

同的材质，以形成胶片上各不相同的画面。选取 K(%H
)1% / 0LI%G1 / "11)G. 命令，依次点取各物体，将所有独

立的胶片合并为一个物体，选取 +,92’& / 0LI%G1 / "1H
1(2LF15， 点 取 胶 片 ， 将 胶 片 更 名 为 ’24*。 不 使 用

=(295> -<- 直接生成一个长胶片，而是先生成一组短

胶片再连成长胶片，其原因是为了方便给一个个独立

的短胶片赋予不同的贴图，避免了制作长贴图特别是

长动画贴图的困难，增加了制作的灵活性。

选取 -<- 4,)9%( 中的 B)M%5> -<-，出现对话框，保

持波幅轴 O"*-421F9% )<25 P垂直于 J,- 视图，设动画长

为 QA 帧，动画结束时，’24* 移动距离 + 为 R 个周期，

则对话框 B"S8 @ 下的 :%(2,9 T QA U O+ V RP T @C；考

虑胶片全长为 @CAA，设定 B)M% ?%3;1. 为 CAA，波幅

"*-421F9% 为 @AA，取变形物体为每 R 帧一个，则总变

形物体数 OW ,’ *,(-.5 P 等于 QA U+ U R T @C，若需更

高精度，可将总变形物体数变为 6A，这样可保证每帧

有一个变形物体。将 N)*% -(%’2< 改为 ’24*，单击 0$
键后点取 ’24* 物体，生成 @C 个变形物体。

按 X! 键进入 $%& ’()*% 模块，选择 725- / D29% /
0LI%G1 / #& 3)*%，将除 ’24*AAA 以外的其它所有物体

都隐藏起来，设定 J,1)4 ’()*% 为 QA 帧。将当前帧移至

第 R 帧，选取 0LI%G1 / +,(-. / "552;3，先点取 ’24*AAA，

在弹出的物体列表中选取 ’24*AA@ 物体，将 ’24*AAA 变

形为 ’24*AA@ 的形状，将当前帧移至第 ! 帧，再先点取

’24*AAA，在随之出现的物体列表中选取 ’24*AAR，⋯⋯

如此每两帧变形一次。当移至第 6A 帧时，将物体再变

形为 ’24*AAA，第 6R 帧变形为 ’24*AA@，如此循环，直到

第 QA 帧。由前面设定参数可知，物体移动距离应为波

长 < 移动周期 + T CAA V R T @AAA。选取 0LI%G1 / +,M%，

确认当前帧处在第 QA 帧，在 J,- 视图中将物体沿 Y
轴方向向右移动 @AAA 个单位，实现了变形与位移相

统一。再在场景中加上灯光及摄像机，渲染动画，你就

能看到“蛇游”效果了。实际应用时，可利用视频捕捉

卡，将视频图像存为一个个图像序列，将这些图像序

列利用 67E 提供的 +)Z%2’4> %<%，将各序列产生的一

个个 [X? 文件，在材质编辑器中分别设定为纹理贴图

OJ%<1(F% *)--23; P，赋予各独立胶片，这样最后生成的

动画可实现不仅胶片在动、胶片上的画也在动的效

果。 O全文完 P
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我 们 在 自 己 的 程 序

中有时 需要 调用外 部进

程或 ()* 外壳，这主要

是因为：!该高级语言无

法完成某项功能；"调用

现有的 外部 进程比 自己

重新编写更为有益。下面介绍在 +,-./、012+,-3、4,-/,5
和 6 中调用外部进程的方法。

!"#$%：#&’(()字符串表达式 *
当省略 7字符串表达式 8 时调用 ()* 外壳，返回时

需在 ()* 提示符下键入 92.:〈9;:3<〉才能返回程序。不

省略则执行完 7字符串表达式 8 所描述的命令后执行

*=9>> 的后继语句。

例 !：*=9>> ’进入 ()* 状态，92.: 返回

*=9>>?669(?
’调用外部程序 669(

+,-!./0： 123
〈进程名称〉或 4〈进程名

称〉

@AB 和C 等效，〈进程

名称〉不须也不能用引号括起来。调用外部进程时需要

有足够的内存空间，否则调用失败。

例 %：@AB 669( D D 调用外部程序 669(

5"#%"(：’-0678命令处理器名称8，8 9 6 命令8 :
命令处理器一般是 ()* 的 6)EEFB(G 6)E，使

用时应写明路径，也可以用 4F*6F> 内部过程 H3:9;I
J K6)E*496K L 取当前命令器名称。由于外部进程有可

能修改中断向量，因此返回时往往会导致系统混乱，为

一、直接控制硬件的五个命令

!G M N ) 通道的输出 )AO P，Q
P 为 M N ) 通道地址，Q 为要输出的数据。这个命令

表示系统向 R0’ 口输送一个十进制数 %SSJ即 00=L。
注意，+F*M6 语言中十六进制数前须加D = 来表示。

%G M N ) 通道的输入：MB4JP L

P 是 M N ) 通道地址。注意它不是一个单独的命令，

而是一个函数，只有在别的语句中使用时，+F*M6 才启

动它。该函数表示从指定地址读入一个字节。

例如：P<.;: .;P JD =R0’ L 表示从 R0’ 口读入一

个字节并显示出来。

又如：, T .;P JD =UV L 表示从 M N ) 口地址为 UV=
处读入一个字节并把它赋给变量 ,。

RG 设置 64A 数据段地址 (90 *9H T ,
, 为段地址，如：(90 *0H T D =6VVV 即把数据

段地址设置为 6VVV=，以后访问系统内存时实际操作

的地址是 6VVVW J扩大 !U= 倍 L再加上指令中的操作地

址 J偏移地址 L。
&G 写系统存储器：4)X9 ,Y Q
, 为访问地址的偏移量，Q 为待写入的值。

SG 读系统存储器 499XJ , L

, 为访问地址的偏移量，这也是一个函数。

如 P<.;: P33Z J!%R& L 表示从当前数据段偏移地址

为 !%R& 内存单元处读出一个字节并在屏

幕上显示。

二、检查显示缓存 ;1"<
[@FE 起始地址为 +’VVW，利用上述

语句可以逐字节对存储器进行检测。

如要抽查 6HF 中 [@FE 的第二个地

址单元，可用如下程序：

!V (90 *9H T D =+’VV
%V 4)X9 %，D =00
RV 4@MBO 499XJ% L

&V 4)X9 %，V
SV 4@MBO 499XJ% L

UV 9B(

!V 句先赋数据段地址，即为 6HF [@FE 段；%V 句

是向该段第二个单元写入 00=，进行全 ! 测试；RV 句

读 出 并 显 示 刚 写 入 的 数 据 ， 若 显 示 结 果 为 %SSJ 即

00=L，则表明读出的与写入数据一致。为防止“冒 !”故

障被写“全 !”测试所忽略，故在 &V、SV 句又写入全 V，

再读出对比。如果两次读出显示的结果都是正常的，则

表明该存储单元无错。

利用循环语句和随机函数，可以对整个 [@FE 的

!UX 存储单元进行检测。

若仅有少量地址单元无规则地出错，则可能是

[@FE 存储芯片接触不良；如果有一半 J ’X L 出错，且

出错地址很有规律，则多半为地址线失效。若每隔一个

单元就出现一个错误单元，问题在 FV 线；若每隔两个

单元出现两个错误单元，问题在 F!；若每隔四个单元

出现四个错误单元，问题在 F%⋯依次类推，如果所有

单元都丢“!”或冒“!”，故障可能在数据总线驱动器、

[@FE 数据缓冲寄存器或某片 [@FE 集成电路。

#



!"#$%&’( )*+ !""# $ !%$ $ &"$

步 步 高

!-./01234
!江西 范明之

了在返回时恢复调用前的状态，常在 ’()* 语句前后调

用 +,-.,/ 的内部过程 -0123)*4567。
例 8： +65961: 4):2;*5::1<=>

?-’- @A->
B’CDE

-0123)*4567>
’()* F G*H I*5::1<=$ *5:GJ G K * @DLM N；

-0123)*4567>
’E@$

!："#"$%&’字符串表达式 (
当字符串表达式中存在“ I”时，必须写两个，这是

由于 . 的语言格式所决定的。

例 &：:1O< F N
P7Q74): F R*= I I**)=R N >

7Q74):F R*1SS T*=57$ U14R N >
7Q74):F R**)=R N > V #

一、递归函数的特点

函数定义中直接或间接地调用了本函

数，必定存在可使递归调用终止的条件，否

则导致出现无限递归。函数定义中所具有的

这些特点是判断函数是否为递归函数的基

本要素。

举例：如下定义了一个键入 1U*=)W〈.L〉，逆向输出

W)=*U1 的递归函数：-)SW;*1SS F N
XO<*ST=) Y74=O5$ Z[
-)SW;*1SS F N
P*Z16 .Z；

OW F F .Z \ 9)4*Z16 F N N ] \ G I<G N K (使递归调用终止的条件( K
-)SW;*1SS F N； K(定义中直接调用函数本身 ( K
2T4*Z16 F .Z N > V
:1O< F N
P26O<4W F R+S17) D<2T4 1 .Z161*4)6 I< I<R N；
-)SW;*1SS F N； K(主函数调用递归函数 ( K
V
递归函数 -)SW;*1SS F N 读得一个字符，赋给 .Z，判断

该 字 符 是 否 为 回 车 换 行 符 G I <G， 否 ] 第 二 次 调 用

-)SW;*1SS F N，再读入字符，赋给 .Z，如此重复，直至读

得G I<G才终止调用自己，再执行 2T4*Z16 F.Z N；

二、在执行过程中的特性

递归函数的调用过程必然经历如下步骤：

F ! N每次调用时暂且不能得到调用的返回值，只是

不断地调用本函数 F入栈操作 N；
F % N当调用至满足调用终止条件，才得出一个可用

的基础值；

F 8 N用该基础值返回调用点迭代，依次得出各次调

用返回值 F出栈操作 N。
各次调用中的变量应遵循“先生成后释放”原则。

依上例，分析 -)SW;*1SS F N 的执行过程H 第一次调用

-)SW;*1SS F N，输入 1，不是〈.L〉；第二次调用 -)SW;*1SS F N，
输入 U，不是〈.L〉；重复上述步骤，直至输入 W，不是

〈.L〉，第七次调用 -)SW;*1SS F N，输入〈.L〉，进行 2T4*Z16
F.Z N，输出〈.L〉后返回调用函数点，即返回第六次调

用 2T4*Z16 F.Z N 输出 W，返回第五次调用 2T4*Z16 F.Z N 输

出 )，以此类推，输出 =、*、U、1。

三、递归调用的负面因素

某些问题 F如：阶乘，逆向输出等 N使用递归函数表

达自然，易于编写和理解。可使用递归数也必须注意到

它的负面因素：当递归调用函数时，每次调用都需要为

函数定义中变量 F如 .ZN 动态地分配存储单元，各次调

用都会生成一个新的同名局部变量 F如 .ZN，占用内存

单元不同，因此递归算法并不节省内存空间；递归调用

结构很少直接得到硬件支持，需要运行相当规模的软

件模拟程序，导致递归算法运行效率不高。

四、与函数的嵌套调用相区别

函数嵌套调用也可以出现自己调用自己的形式。

例如求 ET:U)6 平方根的平方根，可嵌套形式调用库函

数，即 7^64 F 7^64 FET:U)6 N N，这并不是递归调用，因为库

函数 7^64 F N 的定义中并没有调用函数本身，即不具有

递归函数的特点，变量 ET:U)6 所需的存储单元也已确

定，而不必到执行调用时动态地确定它的存储空间。

反之，对于递归函数定义时就出现调用自己，如

-)SW;*1SS F N，调用时必然要一次次生成新的同名局部变

量，并动态地为其分配存储单元。函数定义中是否直接

或间接调用了自己是递归函数与函数的嵌套调用两个

概念最根本的区别。 #
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!南京 罗松林

一、冷、热启动的“软开关”

按 ()*)+ 键 冷 启 动 或 按

,-./ 0 1/- 0 23/ 组合键热启动，它

们都是首先进入 456* 数据区的入

口处 7即 (68 的起始地址 9999:
’ ;，再转向系统内部设定的启动程

序。此内部设定启动程序一旦被调

用后，在其执行过程中，首先自动

检查计算机的系统复位标志字的

值 7即 456* 数据区中地址 ’’<’:
’’#% 处的值 ;。若值不是 !%=<> 对

内存情况进行检测，实现冷启动；

若值是 !%=<> 不对内存情况进行

检测，实现热启动。

在下面的程序中，通过进入

(68 的起始地址 9999: ’ 后直接

调用 5?+ %’> 中断实现冷启动，通

过检查 456* 数据区中地址 ’’<’:
’’#% 处的值实现热启动。

!" 实现冷启动的“软开关”程序

@1 !’’
AAAA：’!’’ B8C 9999：’
AAAA：’!’& 5?+ %’
AAAA：’!’#
@(,A
,A ’’’’
：#
@? ()*)+$ ,68
@D
D.E-EFG ’’’’# HI-3J
@K
#" 实现热启动的“软开关”程序

@1 !’’
AAAA：’!’’ 86L 4A，<’
AAAA：’!’= 86L 2*，4A
AAAA：’!’& 86L 4A，!%=<
AAAA：’!’M 86L N’’#% O，4A
AAAA：’!’, B8C 9999：’
AAAA：’!!! 5?+ %’
AAAA：’!!=
@(,A
,A ’’’’
：!=
@? ()466+$ ,68
@D
D.E-EFG ’’!= HI-3J
@K

二、显示器的“软开关”

通过调用 26* 内部中断，可

以实现软关闭 P 打开显示器，这种

“软开关”的使用方法是：先输入

+Q(?699 命令将显示器“关闭”起

来，但计算机正常执行用户使用的

命令或者程序，当需要显示器正常

执行显示功能时，再键入 +Q(?6?
命令即可。

@1 !’’
AAAA：’!’’ 86L 1A，!%’’
AAAA：’!’= 86L 4R，=S
AAAA：’!’& 5?+!’
AAAA：’!’# 5?+=
AAAA：’!’M
@(4A
4A ’’’’
：’
@,A
,A ’’’’
：M
@? +Q(?6?$ ,68
@D
D.E-EFG ’’’’M HI-3J
@1 !’’
AAAA：’!’’ 86L 1A，!%’!
AAAA：’!’=
@(4A
4A ’’’’
：’
@(,A
,A ’’’M
：M
@? +Q(?699$ ,68
@D
D.E-EFG ’’’’M HI-3J
@K

三、驱动器的“软开关”

下面的程序是控制 1 驱的“软

开关”，如果需要控制其它驱动器，

只需将程序中 86L 2R，’ 命令

行的 ’7对应 1 驱 ; 换为其它值 7 !
对应 4 驱、% 对应 , 驱⋯⋯ ; 即

可。此“软开关”的使用方法是：首

先 在 26* 状 态 下 键 入 R6,T1 命

令对驱动器进行加锁，使得无论在

26* 还是在 D5?26D* 状态

，都不能显示和使用这个驱动器，

待需要使用此驱动器时，在 26*
状 态 下 键 入 Q?R6,T1 命 令 即

可。

@1 !’’
AAAA：’!’’ 86L 1A，&9’M
AAAA：’!’= 86L 2R，’
AAAA：’!’& 5?+ %!
AAAA：’!’# 86L 1>，<,
AAAA：’!’" 5?+ %!
AAAA：’!’4
@(,A
,A ’’’’

： 4
@? R6,T1$ ,68
@D
D.E-EFG ’’’’4 HI-3J
@1 !’’
AAAA：’!’’ 86L 1A，&9’#
AAAA：’!’=
@(,A
,A ’’’4
：4
@? Q?R6,T1$ ,68
@D
D.E-EFG ’’’’4 HI-3J
@K

四、打印机接口的“软开关”

打 印 机 接 口 RC+! 口 在 26*
操作系统中的 456* 数据区地址是

’’<’： ’M— ’’<’： ’"，如 果 改 变

RC+! 口的端口值，就可以在打印

操 作 中 实 现 软 脱 机 P 联 机 的 功

能。“软开关”的使用方法是：当第

一 次 运 行 TUC(5?+$ ,68 文 件 之

后，RC+! 口的端口值由 ’=#M> 变

为 #M’=>，实现脱机功能。此时即

使打印机处于联机状态，但如果进

行打印操作，计算机却无法正常传

输数据，出现“D.E-3 VWX/- 3..Y. Z.E-@
EFG [3\E]3 C(?”或者“打印机没有

处于联机状态”之类的错误提示信

息。当第二次运行 TUC(5?+$ ,68
文 件 后 ， RC+! 口 的 端 口 值 由

#M’=> 恢复为 ’=#M>，此时重新实

现联机功能，恢复正常。

@1 !’’
AAAA：’!’’ CQ*> 2*
AAAA：’!’! 86L 1A，<’
AAAA：’!’< 86L 2*，1A
AAAA：’!’S 86L 1R，N M O
AAAA：’!’" 86L 1>，N " O
AAAA：’!’2 86L NM O，1>
AAAA：’!!! 86L N" O，1R
AAAA：’!!< C6C 2*
AAAA：’!!& 5?+ %’
AAAA：’!!# 5?+ =
AAAA：’!!M
@(,A
,A ’’’’
：!M
@? TUC(5?+$ ,68
@D
D.E-EFG ’’’!M HI-3J
@K
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!北京 李岗

在学生考试成绩统计中，可用 ’()’* 快速地把一

组成绩进行排序。如按递减排序，得到下面一列分数：

!++ !++ ", "& "+ "+ "+ ,# ⋯⋯

如何排出它们的名次呢？

一、按“体育比赛”排名方式

按这种方式，上述分数的排名 ! ! % - .
. . & ⋯⋯

第一步在 /!、0!、)!、1! 单元格分别输入序号，姓

名、分数、排名。在工作表的最左边的 / 列给出一个自

然数的序号。

第二步 在 1% 单元格中输入数据：!。

第三步 在“!”下面一行的单元格 1- 中键入程

序：“ 2 1% 3 4)- 5)%6”后回车。

第四步 在 1 列中复制第三步的单元格中的程

序，即在 1.、1&、178 ⋯⋯中的单元格里复制 1- 单元

格中程序，复制完毕即完成排名工作 4见图 ! 6。

二、学习成绩通用的排名方式

按此方式，上述分数的排名为：

! ! - . & & & , ⋯⋯

在学生的成绩统计中，一般只采用这种排名方

式。用 ’()’* 计算这种排名，其步骤与上一种完全相

同，所不同的是第三步中的程序不同。

第 三 步 在 1- 单 元 格 键 入 的 程 序 为 ：“ 2 1%)
4)-9 2 )% 6 3 /-) 4)- 5)% 6 : 4见图 %6。

三、实例

某次考试情况为：某年级有一班 .+ 人，二班 -,
人，考试科目为数学和英语两门，现统计每个学生的两

科总分并按总分进行全年级的排名。

!; 建立表格

在第一行设立表头，在 /! 单元格中输入“序号”，

0! 为“姓名”，)! 为“学号”，1! 为“数学”，’! 为“英

语”，<! 为“总分”，=! 为“名次”。

%; 在各列中输入数据

/ 列 输入 !、%、-8 ⋯⋯、#,，方法为：

!在 /%、/- 单元格中分别输入数据 !8 %；

"用鼠标选定 /%、/- 两个单元格，再用鼠标左键

按住矩形框右下角的十字向下拖动，即可复制出 ! 到

#, 的自然序列。

) 列按 / 列的方法输入两个班的学号，一班从

!+! 列 !.+8 二班从 %+! 到 %-,。为简明起见，每班仅取

- 名学生为例。

0、1、’ 各列 输入学生姓名和数学及英语的分

数。

-; 计算每人的总分

!在 <% 单元格中键入求和命令：“ 2 >?@41%A
’% 6”，回车；

"在 < 列以下的单元格中复制 <% 单元格中的命

令。

.; 按总分排序

!选定排序区域，将姓名、学号、数学、英语及总分

的标题和数据选中，注意不选 / 列；"按总分排序，单

击数据菜单，再单击排序命令，在对话框中选择总分作

为关键字，选择“递减”，最后按“确定”。

&; ，计算总分排名

!在 =% 单元格中键入数字“!”；

"在 =- 单元格中键入程序：“ 2 =%) 4 <-9 2 <% 6
3 /-) 4 <- 5<%6”，回车；

#在 =. 及以下 = 列单元格中复制 =- 单元格中

图 !

图 %



!"#$% !""# $ !%$

步 步 高

$ &%$

123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123123 !"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$!"#!$456784567845678456784567845678456784567845678456784567845678456784567845678456784567845678456784567845678456784567845678456784567845678456784567845678456784567845678456784567845678
!重庆 彭 伟

程序，全部工作完成 ’见图 ( )。

四、程序解释

程序“ * +% , ’-( .-%)”的作用是：如果这个分数

小于它上面的分数，则它的排名比上一个增 !，如果下

面的分数等于或大于上面的，则它的排名等于上面一

个分数的排名。程序中的“ * ”为赋值命令，它的作用是

将其后面的计算结果填在这个单元格内；“+%”即取

+% 单元格的数值，也就是上一个分数的名次；“ , ”为

加法运算/“（-( .-%）”为逻辑运算语句，用来计算 -

列中 -( 和 -% 两个数据的比较大小的计算结果，如果

-( 比 -% 小，其运算结果为“!”，否则为“0”。这样，在按

递减排序的分数序列中，当下面一个分数比上一个小

时，此单元格的值为 +% 的值 ! 再加 !，即为上一个名

次的值加 !，结果为这个名次比上一个名次多 !，上一

个名次为 !，这个名次即为 %；而当下面的分数和上一

个相等时，此单元格的值为上一个单元格的值加 0，结

果与上一单元格的值相等，也就是这两个名次相同。这

样就解决了前两个分数的排名问题。

程序“ * +%) ’ -(1 * -% ) , 2() ’ -( .-%) 3的作

用是：如果这个分数小于它上面的分数，则它的排名等

于这个分数所在序列的位置的数值；如果这个分数等

于或大于它上面的分数，则它的排名等于上面一个分

数的排名。

把程序“ * +% , ’-( .-% )”复制到 + 列中所有需

要计算名次的单元格内时，45-46 自动把程序中的单

元格的行号和列标变成完成排名所需的行号和列标。

#

图 (

在单位员工众多，又无别的动画软件可用的情况

下，为了能将每日的工资核算情况不停地循环显示给

员工们，可利用 45-46 的表格功能和运算功能，先把

表格制好，再通过 45-46 的宏制作，编写 45-46 728
9:- 程序，此表格就会循环滚动，放至 64+ 大屏幕上，

效果相当不错。

首先，把表格的标题、表头、日期等制好，再输入内

容，如：姓名、组别、计划产量、实际产量、日资、实得工

资、本月累计等，然后把标题、表头、日期冻结起来，以

便在滚动时能看见。接着，进入“插入”菜单，选择“宏”

选项，此时增加了一个 ;<+=64! 模块，于是我们便可

以在此模块下输入 729:- 程序了。输完以后，使表格

回至头，选择“工具”菜单下的“宏”选项，弹出一窗口，

选择 2=>< ? <@4A 宏名，再选“运行”按扭，表格便可

从头运行了，等它运行至尾，又会从尾到头方向运行。

就这样不断地滚动，直至按下 49- 键中止它。以后只

要每次打开此工作表，便可自动运行。如对下面的程

序稍做修改，也可使其左右滚动。

程序清单如下 ’假设有 !000 名员工 )：
9BC 2=>< ? <@4A’ )
DEFGHIJ * >HIJK ’ )

LJMGHIJ * >HIJK ’ )
2 * 0
NOHEJ ! * !
LJMGHIJ * >HIJK ’ )
:P LJMGHIJ ? DEFGHIJ1 % >OJL

DEFGHIJ * LJMGHIJ
:P 2 .!000 >OJL

2QGHRJNHLFDM$ 9ISEE9QKDEE +<NAT * !
2 * 2 , !

4LF :P
:P 21 * !000 >OJL

2QGHRJNHLFDM$ 9ISEE9QKDEE =@T * !
2 * 2 , !
:P 21 * %000 >OJL

2 * 0
4LF :P

4LF :P
4LF :P

NJLF
4LF 9BC

注意：LJMGHIJ 和 DEFGHIJ ’即新、旧时间 ) 不能相差

太小，否则移动很快，无法看清楚；也不能相差太大，否

则每移一行要等待很长的时间。

#
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从上期的程序六中可以看出，要想用“化妆师”对

标志进行一些特技显示，就必须知道这个标志是由哪

些颜色构成的（ !"#$ %#! 是由 &、’、(、))、)*、)+ 六

种颜色构成的），然后再让我们的“化妆师”,-./00/
利用表一的数据为我们的标志进行一番打扮⋯⋯哇，

%-123 语言也能做出这么漂亮的标志！运行下面这个

程序就可以很容易地知道构成您的标志的颜色号（最

好不要在汉字系统下运行，否则数据可能不完整）。

程序七：

4/5 检测颜色号

6789 : &;<&
=25 >?@ A6789 B -1 2C0/D/4
=25 E>A*+; 0F <’)G )H; 0F <)< B
134//C )*I 3.1
=/J 1/D : K-41/DA>?@ A; B B
%.F-= LM@N$ ONMLG K-4,04A>?@A; B B
,P0 A*+;G )H;BG >?@
/4-1/ >?@
4/5 读取构成标志图形的颜色号

JF4 @ : *+; 0F <’)
JF4 Q : )H; 0F <)<

E> A@G Q B : ,F2C0A@G Q B
C/"0 Q

C/"0 @
%//,
3.1
4/5 在屏幕上打印出颜色号

JF4 @ : *+; 0F <’)
JF4 Q : )H; 0F <)<

,42C0 E> A@G Q BR
C/"0 Q

C/"0 @
/C=

运行这个程序时，屏幕上将出现大量的数据，请

注意按 ,6STU 键，记录下屏幕上出现过的数字，这些数

字就是构成您标志的颜色号。当然，您还可以将这个

程序改进，让显示的数据精简一些，让重复的数据只

显示一次就可以了。

知道了构成您的标志的颜色号，就可以根据表中

的数据，仿照程序六，编出非常漂亮的标志显示程序

了。好，现在我们已经初步学会了 ,-./00/ 语句的用

法，而且已经学会了标志显示的一种特技**淡入淡

出，其实 ,-./00/ 语句的强大功能不只是能实现淡

入淡出。让我们再来看一看这个程序：

程序八：

4/5 特技显示示例（“拉幕”显示）

6789 : &;<&
=25 >?@ A6789 B -1 2C0/D/4
=25 E>A*+; 0F <’)G )H; 0F <)< B
134//C )*I 3.1
=/J 1/D : K-41/DA>?@ A; B B
%.F-= LM@N$ ONMLG K-4,04A>?@A; B B
4/5 重置调色板

,-./00/ &G ;
,-./00/ ’G ;
,-./00/ (G ;
,-./00/ ))G ;
,-./00/ )*G ;
,-./00/ )+G ;
,P0 A*+;G )H;BG >?@
/4-1/ >?@

圣比尔
原 !! 期
! ( ) 胶片
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!"# $ % &’( )" *+,
!"# - % ,.( )" *,*

/0 1$2 - 3 % 4"56)1$2 - 3
678) -

678) $
#79 将标志“显示”到屏幕上，这时屏幕其实没有任何

显

#79 示，但我们已经可以用 4"56) 语句检测到图形的

#79 颜色号，这也是“化妆师”的技艺之一。

:;< =虽然看不到它，但我们一样可以用 :;< 清除它。

#79 恢复调色板
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运行这个程序，您将看到您的标志就像一幅卷轴

画一样，从上往下缓缓地展开。您可以增加 CDEFG 语

句，调整它展示的速度。

再看下一个程序，看懂它以后，您将学会使您的

标志图形在一个矩形区域内作平滑卷动的特技，这个

特技不仅可以用在标志的显示上，还可以用在很多的

图形显示场合。

程序九：

#79 特技显示示例（图形平滑滚动）
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让我们再来看一看下面一个特技显示示例，运行

它以后，您将看到，您的标志就像一轮朝阳，从地平线

上冉冉升起。

程序十：

#79 特技显示示例（“日出”效果）
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以上举了几个标志特技显示的例子，您可以将其

中用到的一些技巧重新编排组合，做出更漂亮的标志

来。 #
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如上图菜单所示：!"# 系统将询问你使用 $%& 方

式还是 ’()*+ 方式工作。象我们用电话拨号进网的普

通用户只要选择最后“’()*+ ,-*.”这一项即可（其实

也可不选，因为 !"# 系统的默认值就是此项），然后点

击“&*/0 1 ”按钮进入下一层窗口继续完成注册。

你也会看到上图中的“2(. 3*45 6788(.0”这个按

钮，这是 !"# 系统为你准备的技术支持地址的设置功

能，系统默认技术的连接地址是：94:; +9.<=9>9-; 4(+，

端口号：?@@@，请不要修改这个地址，可能在将来你安

装 !"# 时会用到的。

个人信息注册窗口终于出现在我们面前，你看到

的又是一大堆外国人喜欢用的文字：

A>*<-* *B0*. 05* C(>>(D9BE )*0<9>- -( 05<0 F(7 +<F =*
*<-9>F C(7B) =F (05*. 7-*.-; G*0<9>- D9>> =* 87=>9-5*) 9B
!"# <B) <--(49<0*) )9.*40(.9*-;

上面这段话提示你输入你的详细资料，这样做的

目 的 是 为 了 让 其 他 !"# 使 用 者 能 够 很 方 便 地 找 到

你。你所填写的这些详细资料是要在 !"# 中公开的，

就是说当有 !"# 用户查找某个人时或你呼叫过他，对

方都可以在 !"# 中查看你的资料，建议你如实填写。

尤其是 HI+<9> 地址，你的朋友即使不知道你的 !"#
,!& 编号也能根据地址与你取得联系，你难道愿意失

去一次网上相遇的机会吗J
“&94K &<+*L ”一栏处填上你的“外号”，即另外一

个名字，最好用你的英文名，这个名字也是你电子邮件

的 !G 名，这样填写是为了让你的朋友在检索你时很快

就能够找到你。如果你的 H M’<9> 是 ,-*.&<+*N 9I
5D; 4(; 4B，那么在这一栏内你应填写“,-*.&<+*”。

填写完后，请点击“&*/0 1 ”按钮，就完成了 !"#
基本资料的填写。之后，!"# 系统弹出详细的个人资

料注册窗口。

在“"90FL ”一栏中填写你当前所在的城市，如：“北

京”。你也可以用英文标出城市名称。

“60<0*”这一栏本应填写州（也就是区，如海淀区

等），但这里面只能填入 O 个字母。

“"(7B0.F”：在这栏内选择你的国家，在下拉菜单

中找 " 开头的单词，选择 "59B< 即可。

“%E*”：这是你的年龄。

“P*B)*.”：在这里选择你的性别，系统默认为“&(0

68*49CF”，即不指定。

“3*>*85(B*”：在这里输入你的电话号码。电话号

码分为：国际区号 M 国家号M 城市区号M 电话号码。

例：我的电话号码是北京 QRSTUUOO，那么这样填写：

@RQ M @U@ M QRSTUUOO。

“V(+*A<E*”：这一栏中填入你的主页地址。 如

果你有主页就填上它的地址，如果没有可以不填或填

入你的 !6A 的主页首页地址。

最后，你会看到“%=(70”：在它右边还有一个名为

“%)) F(7. (DB 8*.-(B<>9W*) +*--<E*”的按钮，点击它你

就可以填写自己的“欢迎致词”了。 其实在这里面

!"# 是让你填入关于你自己的自述等信息，象爱好、特

长等，也可以输入简单的问候词。 填入这些信息的好

处在于它会使你拥有更多的机会与互联网上的朋友相

识。

注册完后，点击“&*/0 1 ”按钮。

!" !"##$%&’()*+,-
点击完“&*/0 1 ”按钮后，出来了一个注册向导窗

口，这是最后一个让你注册的提示窗口。

在英文说明的下面有两个下拉菜单选项，!"# 系

统只是想问你 X 个问题而已。

第一个选项是：Y4478<09(B
第二个选项是：! Z + 7-9BE
你可在下拉菜单选项中任选一项适合你的信息，

同样你也可以什么都不选，那么 !"# 会默认为是“&(0
68*49C9*)”。

Y4478<09(BL
U &(0 68*49C9*)
X ! Z+ < -07)*B0 (. B(0 *+8>(？

O ! Z+ *+8>(F*) (. -*>C *+8>(？

? ! Z+ .*09.*)
如上面所示，如果你不想告诉 !"# 你的信息，那

么你就什么也别选，!"# 会默认你选择了“&(0 68*49I
C9*)”。

" 如果你是学生，则可以选择第 X 项

" 如果你仅仅是想使用 !"#，别无它意，就选

则第 O 项。

" 如果你已经退休了，那还是选择第 ? 项吧。

让我们再看第二个选项：
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如上面所示，如果你不想告诉 !BC 你的信息，那

么你就什么也别选，!BC 会默认你选择了“+,- ./01&D
2&03”。

选择完后，按“+0E- F ”按钮确认，!BC 会让你设

置口令，在 “B,’2&<# ?@%%G,<3) ”栏中重复你上面填

写的口令。

在口令填写栏的下方，是你的个人资料和信息在

!BC 系统中的隐私级别设置，共 4 项：

5’9,’0 #@9 1,’-@1- #0 @’3 %00 GH0’ !"# ,’8&’0I
系统默认为是上面这一项，如果选择此项，那么你

刚才所填写的个人资料被设定为任何一个拥有 !BC
或与你接触的人，在任何时间都可查阅你所填写的这

些信息。

J9 @$-H,<&K@-&,’ &% <0L$&<03I
如果选择此项，!BC 将提高你的个人资料隐私级

别，任何一个想查阅你资料的 !BC 使用者都必须有你

的授权方可查阅。

选择完后击“+0E- F ”按钮继续注册。

如果此时你未在互联网上，则 !BC 将启动 !’-0<D
’0- 拨号软件进行在线注册。点击 !’-0<’0- 拨号器进入

互联网后，要再点击 !BC 注册向导窗口内的“M0-<9”按

钮重试连接并进入 !BC 服务器。

好啦，恭喜你已经注册完成了。

M03N0= OO. !P) QH@’( R$@’( S$
!BC T!+) 44AU4VU

W+,- X

随着电脑网络在中国的广

泛应用，现在越来越多的人开

始 学 习 6NJY 程 序 语 言 用 ，

J&1<,%,2- Z<,’-?@(0[U 等 网 络

编程工具来编写自己的主页，

希望能真正地飞驰在信息高速

公路上，希望有一天自己的主

页会成为无数网迷竞相拜访的

地方。要实现这一梦想，除了需

要努力学习编程技巧外，还需

要学习著名网页的成功编写经

验来丰富自己，下面介绍一下

通过权威部门统计，在无数网

址中脱颖而出，成为网络迷们

关注焦点的 *VV 个经典网址，

希望它们成为网迷的优秀编程

老师。
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一、登录
这里以一个作者熟悉的 !!" 站台为例向您介绍

站台的登录和使用方法。

当您用终端仿真通讯软件拨通一个 !!" 站台后#
会听到一阵忽高忽低的声音及“哗⋯⋯”的声音# 这

是两台计算机的 $%&’$ 正在连接 (称为)握手) *。当

握手完毕后 # 系统会提示用户按两次 ’"+ 进入 !!"
主系统。

稍等片刻# 就会出现一个欢迎画面# 在它下面提

示输入您的 ,&(英文或拼音# 不要使用中文 *。对于一

个新用户# ,& 是相当重要的，它是个人识别的代号，

所以# 一定要选择适当的 ,&。原则上一个 ,& 要包含两

个以上 -%.&# 每个 -%.& 不应少于三个字母 # 并

且不应包含公认的标志# 已经注册的商标等。如果您第

一次上站# 输入 ,& 后# 系统就问您密码# 那就是这个

,& 已经有人使用了# 您就只好断线重来。,& 没有重复

的话# 系统就会认为您是一个新用户# 并问您输入的

,& 是否正确# 按“/”就可继续了。

接下来# 系统会询问您一些个人信息# 请您一定

真实填写# 该站不会把这些信息透露给无关人员。填

写假资料# 是一种十分不礼貌的行为# 会被站长列为

!0& 1"’.(即不能上站 *的。

23 系统会问您是否使用 04", 全屏幕编辑器# 一

般来说# 各 !!" 站均推荐使用# 按下回车取缺省值即

可。

53 系统会问您是否使用全屏幕浏览器# 同样# 一

般推荐使用。

63 系统询问您的屏幕有多少行# 回车缺省为 57
行# 除非您的系统非常特别# 否则就请按回车。

73 系统会请您用中文输入您的地址# 如“北京 8
丰台)。

93 系统会询问您的性别# $(男 *# : (女 *。
;3 系统会问您的电话。电话包括两个# 一个是您

通话的电话# 另一个是连接计算机的电话。每个电话

输入完 # 系统都会让您确认一下的 # 正确就请输入

“/”继续< 不正确就请输入“4)# 重新输入。

=3 系统会请您输入您的中文姓名 # 请务必用中

文。

>3 这里系统要问您生日。请注意这十分重要# 您

每上站十次# 出于安全性的考虑# 系统会询问您一次

生日# 如果您答错了# 系统会拒绝您上站的。请一定

如实输入 (下面还会提到生日的其他作用 *。填写格式

是 “// 8$$ 8 &&)# 即 “ 年 8 月 8 日 )# 如 ? 您 是

2@=9 年 5 月 25 日出生# 就请您输入“=9 8 A5 8 25)。

@3 这时 # 系统会请您输入一个四个字节以上的

密码# 而且要输入两次# 才能确认。密码是千万不能

忘记的# 而且最好不要用生日#“2222)和“2567)等。

2A3 这是系统问您的新用户登录的最后一个问

题# 即确认以上您输入的资料是否都正确# 快按“/)
吧B

223 系统这时会扫描用户资料库# 分析您输入的

资料# 以确保不与他人重复。

输入完毕# 您就成为该站的试用用户# 可以进入

该站的主系统了。

首先# 系统会问您是否查看您的信件。一般来说#
新用户没有信件# 以后上站要查一下# 以免漏掉您的

信件。

然后# 系统将显示一幅图画# 告诉您下面是否选

择正式注册。正式注册后# 只要您填写的资料正确#
系统会自动给您升一级# 您就成为了该站的“准正式

用户”了。这些资料请您务必如实填写。填写完毕# 您

会看到一幅指示图画# 提示您给站长或者站副写一封

请求升级信# 以便给您提到正式用户的级别。

接着# 您会看到昨天# 今天和明天过生日的站友

的 ,&# 只要您输入的生日是您真实的生日# 那么在那

天您上站的时候# 就会收到站台对您生日的祝福。

接下来# 是近期节假日列表。然后是站务公告和

站务新闻。

费了这么大的劲# 您终于进入了该站的主画面。

写完请求升级信# 您成为了该站的正式用户了#
不过离一个受欢迎的好 1"’. 还有不小的距离。请按

“4”# 进入“新兵训练”# 这里详细地介绍了 !!" 的各

方面情况。您可以下载回去慢慢看# 并且该站也推荐

您这么做# 因为这样可以减少占用系统的时间# 方便

大家的使用。多读读它# 相信您很快就会成为一个受

人欢迎的好 1"’.B
如此这般下来# 您就会发现您来到了一个神奇的

一个一个 !!"!!" 站台的使用站台的使用
!北京 !"#$%&’

本刊网址："(()* + + ,,,- ./#’- .’- ’0( 网 络 之 友
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世界! 在这里您可以结交大量朋友 " 得到大量信息 "
而这一切都是免费的! 这就是业余 ##$ 站台最吸引

人的方面。

二、使用
一个新用户上站之后" 看着满屏的菜单" 往往不

知怎么做" 其实只要仔细看画面上的说明" 按相应的

热键就行了。

%& ’：电子邮件

信件交流" 是一个 ##$ 最基本的功能。在这里您

可以在各个信区写信和读信，不过由于这样做十分浪

费在线时间" 为了让更多的用户上站" 该站推荐您使

用“蓝波快信(进行信件交流。

)& *：共享软件

文件 +指共享软件" 自由软件和公益软件 , 也是

##$ 最吸引人之处之一。在这个菜单里 " 可以上传

+- . / ,和下传 +0 . / ,文件。由于上下传文件十分消耗

在线时间" 所以该站推荐用户在 %1 22 3 41 22 这段用

户比较少的时段内上下传 +亦称为上下载 ,文件。一个

新用户在任何文件区都没有下载权。特别要说明的一

点是" ##$ 站台上严禁上传商业软件和有版权的软

件，用户上传此类软件 " 要受到包括删除 50" 列为

#60 -$78+即禁止上站 ," 法律诉讼等在内的严厉处

罚。

若您需要文件" 就可以进入此菜单。您要是知道

文件名" 就请按“$”查找9 如果您知道“ 关键字 +即文

件名或者说明中的一部分 ,”" 就请按“/”搜寻9 您也

可以先按“6”" 选择文件区后" 再按“*(浏览。找到自

己想要的文件后" 就请按“:”进行标记 +即按“:”后"
键入文件前面的序号" 就可以了。如果文件前面没有

序号" 就说明您在此文件区没有下载权 ," 然后按“0”

下载。如果您是第一次在该站下载文件" 系统会请您

选择传输协议 +通讯方案 , 的，该站建议您选择 ;’<=
07’ 协议。

值得注意的是在上传文件之前" 请先选择相应的

文件区" 使得文件分类能够正常运做。这样做不但方便

了站台管理 " 而且极大的方便了其他需要软件的用

户。

>& #：蓝波快信

这个功能将在以后介绍给大家" 您也可以在站台

上看它的帮助系统。

?& @：站内咨询

这里有站务公告" 级别公告" 开站时间公告等一

系列信息。您可以按公告前对应的数字观看" 或者按

“A”退出。

B& :：今日上线

在这里" 您可以看看今天都有谁上站了。

C& D：线上游戏

该站提供大量线上游戏" 但由于它十分消耗在线

时间" 所以只对正式用户开放。在这其中有两个十分

重要的游戏——— 8 时间银行和 E 建设银行。时间银行

中可以存储时间和 E# 数" 并可以买彩票和抢劫银行

或用户 +这与您第一次进入时间银行回答的问题有

关 ,。建设银行中可以买卖级别" 信用点等。

4& E：信息排行

著名的十大 7 人榜 +排行榜 , 在这里都能看到，包

括上线次数" 上传次数" 写信次数" 上传文件 E# 数"
下传次数" 下传文件 E# 数。

该站鼓励用户多多参与信件交流。

F& $：请求升级

在线注册可以使您自动升一级。

可以给站长或站副写请求升级信。

如果您在该站已经有了 >2 级——— 正式用户级 "
没有什么特殊问题" 请不要轻易写请求升级信。一个

总 缠 着 站 长 要 级 别 的 用 户 " 是 不 会 成 为 一 个 DGGH
-IJK 的。

L& M：呼叫站长

如果你有什么解决不了的问题或有事找站长" 就

请按 M 呼叫站长。若站长此时在机器旁" 就可以和您

聊一聊。实际上" 站长都是很忙的" 没有什么很重要

的事" 不要随意呼叫站长。您可以用蓝波写信给站长

或给站长留一封信" 站长会及时答复您的。

%2& 5：系统用户信息

这里可以更改个人设置" 可以查找系统用户。您

可以看看您的好友是不是已经上站了。

%%& N：新兵训练

新手上站必看。认真阅读它 " 会对您有很大帮

助。读完它" 您会很快成为一个受人欢迎的 DGGH -I=
JK。该站推荐您下载回去" 在家慢慢看。

%)& -：蓝波快速上传

蓝波信包的快速上传。

%>& 0：蓝波快速下传

蓝波信包的快速下传。

%?& !：切线回家离开该站。

值得提醒的是 1 用户不要随便使用 6/: O @ 切

线" 这样非常容易造成系统 HGPQ 机" 请尽可能正常切

线。 %

网 络 之 友 本刊网址：!""#$ % % &&&’ ()*+’ (+’ +,"
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大家好！又到圣诞节了，各位游戏迷的采购清单上

有没有以下游戏呢？没有的话请看看我们的快报！

活泼可爱的——— 阿猫阿狗

如果哪天 !"# 的主角不

再是“勇者”或“侠客”，!"#
的背景不再是“中世纪”或

“武林”，主角的同伴不再是

“魔法师”或“战士”，那 !"#
会 变 成 怎 么 样 的 一 个 情

形？大宇资讯出的《阿猫

阿狗》就是最好的答案。

!"# 会变得更耐玩、更有

趣。不信你就去试试吧！

比 !"#$% 还 !"#$%——— 捕食（&’%(）

这款游戏使用了两大先进技术，一个是使计算机

不必计算你看

不 到 的 东 西 ，

以减小 $"% 的

负担；另一个

利用省下来的

资源产生更加

逼 真 的 效 果 ；

当 你 向 走 廊

的 尽 头 发 射

一个导弹，看

到尾焰、爆炸

的 闪 光 和 墙

上 燃 烧 的 火

把 交 相 辉 映

时就能体会到了。不过《捕食》最大的特点，也是我们所

期待的，是对环境的可破坏性。那已不仅仅是在墙上留

下几个枪眼了，而是——— 比如你要是不喜欢一堵墙，就

可以把它炸上几个洞，在里面穿来穿去。不过《捕食》的

发行时间很让人心焦——— &’’( 年的晚些时候，让我们

翘首期盼吧)
黑暗中的较量——— 虚幻（)*’%#+）

又是一个三维的动作游戏，但与《*+,-.》不同的是

你不再一味的转来转去的

杀怪物，有时你还需要偷偷

溜进一个屋子搬动一个开

关什么的。游戏中有 /0 多

种怪物，并非到处都是，但

却不好对付；你也不必见一

个杀一个，有些怪

物甚至可以为你所

用。在游戏中你扮

演一个女性，所拥

有的众多武器大多

是可调的。该游戏

同样也支持网络联

机战斗和三维的地

图编辑。此游戏扬

言要把《*+,-.》轰

入地狱，真有这样

的实力吗1让我们拭目以待)

实现你的飞行之梦——— 正式飞行员 ,&’- &.+-/ 0
曾经有过当飞行员的梦想，而抱恨于你那几百度

的 眼 镜 吗 ？ 现

在 好 了 ，234
5,678 公 司 推

出的《正式飞行

员》能让你实现

这个梦。不信？

那么想想吧：驾

驶 着 完 全 拟 真

面板的飞机，翱翔于美国地理数据库所提供的地形，

耳边不时响起空中管理中心的导航指令，时而俯视大

地，时而直冲云霄，你就一定能理解游戏的名称了。据

说这款游戏不仅提供给广大飞行模拟类游戏的爱好

者，而且还适用于飞行学员的模拟训练。怎么样，想当

美国的正式飞行员吗？ 不必考本，不必领照，只需

⋯⋯

未来老板的养成所——— 建设者 ,1-*2/’"3/-’ 0
这是类似于城市建设的游戏，你在建住宅的同时

还须搞好基础建设，如警察局、教堂和学校等。与众不

同的是，你的居民们都是活生生的“人”，你可以看见他

们在房子周围走来走去，栽花种草，嬉笑怒骂，甚至抱

怨邻居把音乐声放得太大了！同时你还得对付计算机

对手派来的破坏者，并以其人之道还治其人之身。当你

成为世界首富，并把建筑填满整个“世界”时，恐怕会

说：“我，作为

一 个 建 设 者

已 经 成 功 地

完 成 了 任

务。”但游戏

并没 有 结 束 ，

为什么？你会

在 游 戏 里 找

到答案的。%

图 4 文 虞飞舟
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由于 !" 年的运动类游戏推出的比较少，!# 年

$% 推出的两款经典运动游戏《&’&% !"》和《()% !"》

仍然在玩家心中占有一席之地。虽然运动类游戏现

在还是 $% 的天下，但 !" 年下半年 *$+% 移植的

《*$+% 足球》似乎正在改变这一现状。《*$+% 足球》

同《&’&% !"》相比较而言，二者的画面质量难分伯仲，

但《*》中运动员的动作显然要比《&》细腻的多，片头

动画比《&》也更胜一畴, 就是可选队要少的多。$% 在

!" 年推出的运动大作《棒球 !-》、《冰球 !-》虽然制作

精细，但似乎并不适合国内的玩家。

推荐游戏：《"#$% 足球》

最值得期待游戏：《&’% ()*# +,》、《世界杯 +,
-.’) "/01 2》、《3)3% +,》

《.$/$(0》使用了赫赫有名的 12%3$ 系列图形引擎，游戏

中许多物体可以被摧毁，与《12%3$》比起来更加好玩一些；《雷电

0》是街机上长胜不衰的卷轴射击游戏名作，如今也被搬上了电

脑，与街机比起来效果有增无减，打起来很爽，画面也很精细，比

如敌机爆炸后的碎片掉在地上会砸个小圆坑，若掉在水上会溅起

水花。《死亡地带》是继《疯狗》之后的又一个真人射击游戏，刚推

出时确实引起了不小的反响，有人说玩《死亡地带》就象看电影一

样，但电影看过了以后就没什么意思了，所以不耐玩（所有的真人

游戏都这样）。因此，笔者以为真人射击游戏将逐渐引退；《天煞》

可是笔者非常喜欢的射击游戏之一，它非常类似超任上的《星际

火狐》，操作感很好，飞机做得也很漂亮，并且支持多种网络游戏

模式还有分屏对战，是一款不可多得的佳作；最后我要感谢逆火

制作组为我们带来的卷轴射击游戏 ———《天惑》。此游戏做得相当

有水准，光片头动画就做得非常漂亮，笔者认为完全可以和国外

的游戏相比。中国人做出如此好的游戏，真令人高兴！

推荐游戏：《天惑》、《4#5#&6》、《雷电 6》

最值得期待游戏：《捕食（789:）》、《;.%<# ))》、《*= 战警 ))》

()*+$% 文 ! 吉人

记得我玩的第一部 45+ 是红白机上的《勇者斗恶

龙》，后来，《侠客英雄传》让我三月不知肉味，再到 !6 年

《仙剑》登场，45+ 精典不过此三部而以。但是今年不同了，

!" 年 45+ 产量、质量都空前喜人, 从

《7’%)89》隆重推出，到我交稿前才

拿到的《仙剑 !6》；从金山的《剑侠情

缘》到智冠的《神雕侠侣》；从《天晴传

之伏龙传说》（号称日本第一 45+）到

精讯的《侠客!》，无一不是上乘之

作。更有多线式的 :27 类 45+《圣光

岛》;没听说过< =、>7 45+《魔石神剑

录》 ;没玩过< = 等前卫作品相继出

台。

推荐游戏：《侠客英雄传 >》、《’)%’(?》

最 值 得 期 待 游 戏 ：《 天 龙 八 部 》、《 最 终 幻 想!》、

《7’%)89"》

格斗类游戏向来吸引广大玩家，继去年《真·

侍魂》、《饿狼 >》、《?4 战士》等经典作品成功地移

植之后，今年最值得一提的是 *$+% 公司先后在

电脑上推出的 >7 格斗大作《电脑战机》和《?4 战

士 0》。《电》移植于街机版，由于运用 ::/ 技术，

对游戏画面的处理显得得心应手，#@A B @-A 真彩

加上高速多层卷轴，给人极强的动感，对爆炸和物

体的雾化及半透明处理更是恰到好处。但由于其

配置要求过高，在玩家手里流传不广。《?40》的推

出令中国电脑玩家最为兴奋，它运用了比《?4C》

更多的多边形，使人物外型显得非常圆润，动作更

加细腻。单从人物及游戏操作性来说，已赶上街机

的效果，同时，游戏通过调节安装容量和细节，可

以使其在普通奔腾级机器上流畅地运行，是今年移植最成

功的游戏。除以上两款，今年还有 07 的《/ D:%(》以及结

合《斗神传》和《真人快打》共同特点的 >7 格斗游戏《战神》

等一些佳作。此外，《斗神传 0》也将在年内推出。

推荐游戏：《*= 战士 6》、《电脑战机》

最值得期待游戏：《街霸 @#=?6》、《东京番外地》、《真人快打 A》
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!" 年的《E9::%(E.$>》（以下简称 E>）, 与前作比起来,
有着质的飞跃, 大到连绵起伏的山脉、空中美丽的浮云, 小到随风

摆动的树叶以及玻璃上太阳的反光F它是我有史以来所见同类游

戏中最漂亮的；《&00 ’’》，其精细程度是大家有目共睹的，地形真

实得已达到了令人吃惊的程度，在这点上是《E>》应值得借鉴

的。而世界知名的 $% 又有什么呢？《长弓阿帕奇》想必诸位都很

熟悉了，它的特点就是拥有真实的操作系统，笔者就曾沉迷于那

复杂的操作，真实的战场模拟，其模拟程度很高的确使它当之无

愧地成为 !" 年最佳飞行模拟游戏；另外还有 > 张 E7 的《银河私

略者 0》（以下简称 50）《50》拥有许许多多的优点，它将 45+ 融入

了飞行模拟，并且自由度很高，因此赢得了众多喜欢 45+ 又喜欢

飞行的玩家的心。我们在领略空战所给我们带来的快感的时候，

也不应忘记非战斗飞行模拟游戏，此类游戏因不能战斗，所以许

多玩家觉得它无聊，其实飞行不一定要打打杀杀，我们也可以来

感受一下做特技飞行员的滋味，实际上笔者认为这类游戏才更加

真实。《无限放飞 "（&8’+.G 2(8’:’$7 "）》是最足以说明这一

点的，所有玩过这个游戏的人都会有这么一种感觉：太真实了，实

际的引擎，风声，大气效应及真实无比的坠机画面，决不是一个爆

炸了事那么简单，游戏的图象之精细，效果之惊人，模拟程度之空

前，是前所未有的，是 !" 年不可不玩的飞行模拟游戏F
推荐游戏：《超级卡曼奇 >》、《无限放飞"》、《长弓阿帕奇 6》
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今年可谓是赛车游戏丰收的一年，拉力赛类有：《世嘉拉力赛》、《!"##$》、《%& 赛

手》，公路赛类有：《极品飞车 ’》、《生死赛车》，摩托类有：《疯狂骑士》、《摩托英豪》，场

地赛有：《() 大奖赛》，另外还有以火爆著称的《疯狂大脚车》、《烈火战车 ’》等等，细数

起来竟有十几款。《极品 ’》的推出牵动了众多玩家的心，它沿用了一代的风格，使用了

大量赛车的真实资料及用录像展现各种赛车的风姿，同时由于全新的 *+ 引擎，画面

的质量、流畅度都有极大的飞跃，并且有很高的收藏价值。《%& 赛手 》的画面可以与

《极品 ’》一较高下。在音乐方面，《%&》则更胜一筹，使用了效果更好的 ,+ 音源。同时，

简便的操作使玩家更容易上手。此款在众多赛车类游戏之中，游戏性较高。《摩托英

豪》作为摩托类赛车，有着更高的操作难度和速度感，玩家要对跳跃后落地及各种轻微

的碰撞做出迅速的反应。游戏对赛手的动作也刻画得细致入微，连摔倒也是即时演算

的。追求刺激的玩家不要错过此款游戏。

推荐游戏：《极品飞车 #》、《生死赛车》、《$% 赛手 》、《摩托英豪》

最值得期待游戏：《梦游美国 #》、《&’()’* +》

自从《模拟城市 ’---》推

出以来，模拟经营类游戏似乎

走过一段下坡路，而去年 ./##0
1234 推出的《主题公园（56787
9"2:）》却又为经营类游戏开辟

了一块新的天地。今年，./##0
1234 公司继续发扬《主题公园》

活泼搞笑的风格，推出了《主

题医院（56787 ;3<=>?"#）》。这

款游戏虽满篇英文 @也有汉化

版本 A，但其清新明快的界面

让人一目了然，极易上手。尤其是在

你治好各种疑难杂症、生意兴隆时，

你更会感到此游戏的乐趣所在。《主

题医院》的成功可以说是为经营类游

戏打了一针强心剂。希望 ./##1234 公

司在《主题监狱》中有更出色的表现，

更希望 B"C>< 公司借鉴《主题》系列

成功的经验，使其即将推出的 D>8 系

列最新作《D>8E>?$*---》能为模拟经

营类游戏重整河山。

推荐游戏：《主题医院（,-./.
01234567）》、《898’ 足球经理》

最 值 得 期 待 游 戏 ：《(4/:45;
+<<<》、《主题监狱》

<=’>89$% 文 ! 方杖

去年底《古墓丽影》的推出，可以说是开辟了三维动作冒险游戏的一个新

时代。实际上 %& 年的上半年三维动作冒险游戏还仍然是《古墓丽影》的天下 F
直到下半年众玩家期待已久《双子星传奇 GG》才露出庐山真面目。虽为同类游

戏，《双》的动作成分的难度明显要比《古》小的多（把其划分在解迷冒险类游

戏也不为过），但没有过硬的英语功底也是难以通关的。从画面上来看，《双》

依然保持一代中精细的绘画风格，同时多视角的变换以及即时光影的效果处

理更显三维动作游戏的惊人魅力。同时间推出的作品《魔域迷踪 GG》做的也是

比较出色。《孤胆枪手》是属于纯动作

的游戏，其追尾视角方式和奇特的阻

击模式应该说是较为新颖，其中的不

少道具的创意也十分有趣。《完美武

器》除了画面比较“完美”，其它方面

做的皆不尽人意。原 9D 上的《小丑

奇兵》、《生物危机》也应该说移植的

不错，但配置要求比较高。

推荐游戏：《双子星传奇 99》、《孤

胆枪手》

最值得期待游戏：《古墓丽影 99》

曾几何时，冒险类游戏被恐怖、

暴力所充斥着，典型的如《第十一小

时》、《杀人月》系列。而如今的冒险游

戏 则 有 令 人 耳 目 一 新 的 感 觉 ，

+27"8<H32:< 公 司 旗 下 的 I7J72#33K
小组早些时候推出的《粘土世界》及

,!LM 公司新近推出的 《亚特兰蒂

斯》使人玩后顿觉身心舒畅。这两款

游戏均有着华丽的 *+ 场景，尤其是

《亚特兰蒂斯》，其画面极其细腻，与

即将推出的《天命守护神》相比恐怕

是有过之而无不及，而《粘土世界》最大的卖

点便在于它新颖的造型设计和创意、丰富的

谜题以及令人捧腹的解谜过程和剧情。这两

款游戏为《天命守护神》及《神秘岛 GG》的推

出做了一个很好的铺垫，使人们看到了解谜

冒险游戏的真正魅力。

推荐游戏：《粘土世界》、《亚特兰蒂斯》

、《天命守护神》

最值得期待游戏：《神秘岛 99》

%& 年首先是 DDG 出品的《装甲元帅 GG》。DDG 的五星

上将系列，我想大家不会陌生吧，游戏使用六边型的战棋

方式。其次是《超时空英雄传说 ’ 复仇魔神》以其多线路、

精美画面，华丽的魔法，开放式的转职系统，独特的情侣

合技，吵红了半边天，但其结局太草草了事，并没有体现

多结局的特点。最值得一玩的游戏当数 5NO 公司的《古

大陆物语神奇传说》及其续作《神奇传说 ’ 时空道标》，人

物都是极其可爱的 P 版造型，再配上日式过场动画、不

亚于音轨的 BG+G，还有令人感动的剧情，可称得上近乎

完美的游戏。其十分精彩的场景令人印象深刻，但没有设

计多分支、多结局实在是一大遗憾。大宇公司的《圣域争

辉》，画面一般，明明可以做成单 ,+ 非做成双 ,+，明明

是 +MD 版的非硬改成 QGI%R 版，但还值得一玩。《兽乡

之守护者 ’ 黄泉封印》画面漂亮，其半身的对话形式，使感

情表达更丰富，战斗时人物还可兽化。《炽天之翼》画面细

致，其战斗画面很漂亮，是一个 ’+ 的战棋类游戏。《三国英

雄传》画面尚可，但游戏性差了一点。《创世机神》画面差了

一点，可游戏还行。《封神榜》画面还行，只是其操纵感差了

一点。《魔界之泉 ’ 》四个主角进行四个故事发展，独有可

说服敌人系统。《P 女天使学园》，女子学院的社团之争，可

爱的 P 版造型，日式语音，游戏气氛轻松。此游戏好似一道

清泉，能消去你卡关的怒火。

推荐游戏：《超时空英雄传说 # 复仇魔神》、《神奇传说

# 时空道标》、《兽乡之守护者 # 黄泉封印》

最值得期待的游戏：《炎龙骑士团外传风之纹章》

《樱花大战 =)》
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!"# 类游戏一向是电脑的弱项，但 $% 年的 !"#
类游戏市场却是一片生机勃勃的景象。《水浒传之梁山

英雄》作为老牌 !"# 类游戏制作公司熊猫的 $% 年得

意之作，将街机上的《三国志 &&》和《格斗四人组》的某

些特点巧妙的结合起来，而且融入了古典画风，给人一

种耳目一新的感觉，但缺乏动感也是其致命的缺点。自

去年《雷曼》的推出，此类强调技术的 !"# 类游戏也蜂

拥而至，象《大笨猫》和国产游戏《火狐狸》的制作水准皆

不在《雷曼》之下。

推荐游戏：《水浒传之梁山英雄》、《大笨猫》、《火狐狸》
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前两年的游戏市场可以说是即时

战略游戏的天下。《命令与征服》、《魔兽

争霸》系列的推出吸引了众多奋战在

“仙剑”、“三国”中的玩家。今年各大游戏厂商顺应潮流，开发

出诸多即时战略游戏精品，虽称不上经典，却着实让那些苦

等《星际争霸》及《命令与征服 &&》的玩家们过足了战争瘾。让

玩家们惊喜的是，目前推出的几款游戏大部分是刚刚涉足即

时战略游戏领域公司开发的，但其功力都令人吃惊：象 ’! 旗

下的 ()*+,-./) 0,-1) 工作室开发的《2234》便显示了大公

司制作游戏的水准5 游戏质量并不在《"6 "》系列之下，其汉

化版本的迅速推出进一步吸引了国内玩家。最近，77& 和

!89:;:1:,/ 分别推出了《黑暗殖民地（4<.= ",*,/> ）》、《黑暗王

朝（4<.= ?):@/）》，这两家著名厂商均是制作即时战略游戏的

新手，其中 77& 去年制作的《风魔战（A<. A:/B）》、《装甲兵团

（(C !C D）》均不能令广大玩家们满意。而此番两款力作相信

会让众玩家钦佩这两家厂商的实力。其二者令人叹为观止的

精美画面、紧张刺激的音乐音效及精彩丰富的剧情使其质量

直逼《"6 "》系列，唯一美中不足的是《黑暗殖民地（4<.=
",*,/> ）》中的建筑及兵器的种类还不够丰富，而《黑暗王朝》

中的战斗单位略显“小气”。今年最令广

大国内玩家欣喜的恐怕就是北京立地公

司推出的新款即时战略游戏《生死之间》

了。其新颖的设计、火爆的战斗场面、繁多的兵种和建筑物使

人看到了国内游戏公司的实力及中国游戏美好的未来。

推荐游戏：《绝地风暴》、《黑暗王朝》、《黑暗殖民地》、《生

死之间》

最值得期待游戏：《星际争霸》、《命令与征服 ""》

今年的佳作中除了上述游戏外，还有不少其它类的。

像养成类的《’+).,-@) E恋爱试验场，又名恋爱物语 F》被喻

为可媲美游戏机上《心跳回忆》的汉化大作。而故事内容也

别出新裁、不落俗套，第一女主角竟是⋯ E我不告诉你G就是

不告诉你G F 另外，还有 #!H 游戏中《#:I)7J,8= K:/+<**》、

《H<** ,L 19))*》都是极佳的弹子游戏，不要错过哟G 还有，今

年 的 电 子 宠 物 似 乎 很 流 行 ， 那 么 (:/B18<M) 公 司 的

《".)<9-.) E创造物 F》和 KNC (<@:8 公司的《"<9O》、《4,@O》系

列决不让你失望，我说它们可比街上百元的电子

宠物好多了。最后还要说一下网络游戏，跟前面

不同，这里说的是 P<;< Q<I) 和网上象棋、扑克。

新东西总有 HRQ，不过还值得一玩。(R4 则是老

牌“东东”，不废话了。

推荐游戏：《恋爱物语》、《快打方块》、《暗棋总动员》、

《快打方块!》

最值得期待游戏：《大富翁 #》、《美少女梦工场 $》

FG$% 文 ! 吉人

看过最近的 #SK TUU 吗V 轻易夺魁的是谁V 对，就是 《地下城守护者

E4-/@),/ 2))M). F》，试想此游戏平时像《4&!HWS》、附体后像《魔毯》，又像《"6
"》一样是即时战略，还支持多人对战 &/9)./)9、W!3、(,B)I 等对战，试问天下

英雄谁敌手V 其实此游戏也是新出的一种类形，它集百家之长于一身。我想这

种混合式的 Q<I) 定是未来主流，就像天下事分久必合、合久必分，游戏在分的

很细之后必将在边缘磨合，最后形成一个新的，也是唯一的一类。

推荐游戏：《地下城守护者》、《模拟直升机》

最值得期待游戏：《上帝也疯狂"》、《%&’(&))*’ #+,》

HI$% 文 ! 吉人

各 位 朋 友 玩 过 《4&!HWS》 吧 ， 但 你 玩 过 网 上 的

《4&!HWS》吗V 如果没有，赶快上网吧G 游戏真正的魅力其

实就在于交互，而今年的最引人注目的游戏就是《R*9:I<
S/*:/) E网络创世纪 F》。这是有史以来最成功的网络游戏，

它不像《4&!HWS》、《"6 "》那样缺乏剧情，这里是一个图

形 (R4，一个真实的世界，无论是 3K"、还是其它的玩家

在这里都是一个活生生的人，你根本无法发现他们究竟是

否生存于现实中，但这正是它的有趣之处，也许你仰慕已

久的大侠竟是你儿子VG 不管怎么说，这里是一个虚幻的世

界，也是今年才成熟的一类游戏，对其前景我不想多加评

说，但其中文资源的缺乏是它目前致命的弱点，到明年年底我想不

会有中文图形 (R4 出台5 所以还是努力学英文吧。

最值得期待游戏：《幻之大地》、《3’# 7#S?(》

方杖语：012
3456789
,:;<=>8
?@ABC7D
EF
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《中文信息学报》（()*+,-. )/ 012,343 5,6

/)+7-82), 9+):3442,;）是全国一级学会——— 中

国 中 文 信 息 学 会 的 学 术 性 刊 物 ， 创 刊 于

!"<& 年 " 月，目前按季刊出版。《中文信息

学报》主要刊登中文信息处理基础理论与应

用技术的学术论文，以及相关的综述、研究

报告、成果简介、书刊评论、专题讨论、国内

外学术动态等稿件。适合从事中文信息处理

的研究人员、工程技术人员和大专院校师生

等阅读。

《中文信息学报》国内外公开发行，国内

定价每期 =$ >> 元，全年 %>$ >> 元。

订阅者可直接汇款至北京 -./- 信箱

《中文信息学报》编辑部（/+++-+）
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病症：《时空道标》怎么修

改啊？用“整人专家 !" #”，一切

换，游戏就退出了。$山西 道标 %
处方：干嘛非要在“整人专

家 ” 这 一 棵 树 上 吊 死 呢 ？ 用

&’())*+ 修改存盘文件不行

吗？要是你非要用“整人专家”

的话，把 ,-./),+ 0! 屏幕换

成 1!2 色，再运行《时空道标》，

这时会出几个选项，将第一项

打开，你会发现这时游戏会以窗口方式运行，切换应该

不成问题。

病症：我在玩《34 战士 --》时，总觉得每局比赛时

间太短，《34 战士》（一代）好象用功能键（5! 6 57）可

以呼出修改菜单，难道二代不行吗？ $北京 舜帝 %
处方：改是可以改的，只是“地点”已经转移了。进

入选人的模式，然后按“58”键，这时你会发现原本不

能选的“+9((-.:”一项，现在可以选了。看，这里不仅

可以改时间、血（可以改成无敌）而且连场地大小都可

以改 $想在半分钟内翻版吗; %。不过在不同模式下，其

“+9((-.:”中的内容是不一样的。

病症：我找了一份《古墓丽影 1（试玩版）》，首次

运行后出现一个菜单，我试着选了 7## < 2## 的选项，

但谁知画面跳的厉害，我想把清晰度调低些，但怎么也

出现不了那个菜单了，重新再

装一遍游戏也无济于事，求方

杖救我。 $上海 心急的小 /%
处方：啊，这个问题比较简

单，重装一遍 ,-. 0! 肯定能

解决（别紧张，开个玩笑=>=）。实

际上，在 ?+ 6 /)+ 方式下键

入“()?@1 +9(A&”就可出现

游戏选项菜单。

病症：请方杖告之《饿狼传

说 8》中“不知火舞”的“阳炎之舞”和“超必杀忍蜂”的

出招。

$四川 黑侠 %
处方：阳炎之舞：’’’轻拳 B 轻腿 B 重拳； 超

必杀忍蜂：()(重拳 B 重腿

病症：在运行《C)+-（毕业）》这个游戏时，总是说

“?DEFGH IFJ DIFKLMN。 $保定 苑旭昊 %
处方：将 ’).5-:" +O+ 中的“/93-’9 P ’Q R/)+ R

9??872" 9S9 .)9?+”改为“/93-’9 P ’Q R /)+ R
9??872" 9S9 4T?”。

病症：《地下城守护者》这世界排名第一的游戏，怎

么解析度这么低？ $上海 大李 %
处 方 ： 在 ,-./),+ 0! 下 ， 进 入 游 戏 ， 键 入

“T*( B 4”，解析度会变成 2U# < U7#。 %

大家好，不知近来列位过的如何？看你美成那样，

是不是又玩到新游戏了？=>=
这月信来的虽是多，但做起“玩家医院”来倒也得

心应手。只是有一个问题令我头痛不已：就是关于“改、

改、改”栏目的问题。有些玩家认为：“该栏目不好，眼下

谁还不会改（游戏）”（山东 王晨光等），可还有不少的

玩友认为：“该栏目很好，能帮助我闯过游戏难关，节省

了大量的时间，应该增加篇幅。”（广州 李和文等）我

现在真不知道是 ’).(-.A9，还是 +()&？不过上月新

开的“玩家必修课”要是能够满足初级玩友的需要，我

看“改、改、改”到此为止也可。希望众多的玩友们把你

们的意见及时的反映到我这里来。

在这月来信中，有许多热心的玩家们给我写来一

封封诚恳热情的意见书，我在这里向所有来信的玩友

们表示衷心的感谢。其中沈阳的任先生对第 V# 期

W.-:X( 的《生存在 8/ 空间》一文表示异议，他认为

8/ 游戏的分类不应如此简单。不过，从客观上讲，8/
游戏的视角无非是要么第一人称要么第三人称，所以

按照 W.-:X( 的分法也是无可非议的——— 当然是分

的粗了些。任先生还提到 W.-:X( 一文中最后一段话

的问题。我仔细琢磨了一番，此段话确实过于偏激，有

伤喜爱《魔法门英雄无敌》系列游戏的玩家们的感情。

我已将 W.-:X( 从严法办——— 罚他一月内打穿《魔法

门英雄无敌 --》两遍，深刻体会《魔》的魅力所在。还有

一些玩家认为第 V# 期“快报”的内容并不新，有几个游

戏 已 经 玩 到

了。在这里，我

表示抱歉，由

于杂志运作周

程的缘故，“快

报”写出来和

大家看到，其

中存在着个时

间 差 的 问 题 ，

所以有时游戏

显得并不十分新，请大家原谅。今后我会注意此类问

题，让“快报”真正的快起来。

“:T?9 四人组”这一新栏目从来信来看，众多玩

友是表示认同的，大家都感觉形式十分新颖，只是对第

一篇不太满意。确实，第一篇写的是仓促了些，作者

?)). 也表示不太理想。但是这一月收到“:T?9 四

人组”的稿件的质量都很高，大家写的都十分有趣，其

中《国庆小记》（北京 网神）、《+9:T 足球》（沈阳 任晓

峰）都写的不错，不过由于有一些玩友想进一步了解一

下《侠客英雄传 8》，故而本期就只能———

V00Y 年马上就要过去了，祝大家在新的一年里能

玩到自己最想玩的游戏。

9 6?T-*：Z[GGH" \K]Z^" _F‘" _FE" _I
a[ILbM[IL ]cMd" _FE" _I
Z[GGH $昂蓝 % PQRS!"!TU
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!"#$ 四人组

文 % 田宏雷 崔德玉一日间，天气酷冷，狂风肆虐，阴云遮野，

瓢泼如注，似有“世界末日”之感。老猫正横行

于 !"# 之间。忽听“咚咚咚”有人敲门，大

惊，哆嗦着起身开门。门刚一打开，就窜入一

黑衣人！不是别人乃是 $%&’()*！

老猫：VWX8YZ[\+
&’()*&!：]^Z_‘V

abcdefg^
老猫：Y‘habcijk ,el

（此时，忽闻里屋一声惊叫，似疾风赛

闪电窜出一人，正是逃学在家的京。昏睡

间，犹听“侠客”二字，便立即挂四挡冲出⋯⋯）

&’()*&!：m -.//n 0opq\V^
⋯⋯（数分钟后）

（四人凑在电脑旁，小 0“主刀”。小 0 在杏源镇狂

转！发誓要转遍全镇房屋，搜出一切可以拿走的东西。

转了一个多小时。）

小 (：V‘ 12323rlstuvVtwxty
z{|}~!8V"#$%v^

老猫：&[Yg’(9)^()**)+,+,#8Z-
z{./l

京：_0 Ŷ‘_‘Z123+45678R9:
g;<l

老猫：⋯⋯

小 (：⋯⋯ =>"?u@^
&’()*&!：（一边傻笑）VAg23Y

ByCC（话未说完，众人狠瞪 $4056
7$3）=D8=D8V"23y_E^F)^
F)！（又是傻笑，众人松开紧握的双拳，把

目光移到显示器上。$4057$3 轻轻松了

口气。）

小 (：xtyz{^GBZ‘H@^
CC

京：I ĴWKLM4N{OPQR+@ST Û
U V̂!WXYZ[ \̂]^_‘abcY N̂def
WBghF

小 (：i V̂"Rjk8l_)mn8op>qr^
京：st8uvw;xyz{g!̂m?|}%~ ’̂

!z{^Y"‘#defW^W>\V$\.%Y^
老猫：WCCl^？（众人大笑）

游戏继续⋯⋯

小 (：（自言自语）&’gx()*+#,-./
g$0^$12v^

&’()*&!：（偷偷点头）

小 (：23345>{Vt67g89F:9+;
<,= m̂>?@ （̂边说边偷偷用余光扫了一眼京！

京满脸严肃。）

老猫：（笑眯眯的看着小 0）YZ‘ABp@ （̂无

奈小 0 只能靠敌人慢慢升级了。）

情节顺利发展着⋯⋯

|stCDEv~四人异口同声！

小 (：WF‘Gv="HI^st>CC
京：（很茫然的说）V"23gJ[TKLlM

N （̂众人大笑！）

&’()*&!：（捂住肚子）V‘23g 8"3^
京：xt^xtO|6~~l
老猫：_‘|6~~‘ 8"38>‘23gPQ （̂小

声的）NRSR9TUWVW^
小 (：（偷笑）

（众人回到游戏中⋯⋯在攻略的指导下，情节很顺

利的发展到了高潮！段紫霜被⋯⋯。 ）

京：$Xv^Yxtw"‘VZ[:l
&’()*&!：|\。

老猫：VAy)^]^L_‘5+a|bcd~F
小 (：LGBZ"e+abcd V̂"bcdL_

)ef^b‘8gh4ijkt(gR8lYmno
P^bp8gh4qrstuvw^nFbx"@l

老猫Syzb‘v8{|}"_~!YDrF
&’()*&!：（大声冷笑，对老猫说）YZ‘"’’

:9#h@ （̂只见京手里拿着棒球棍指着老猫的头，

愤怒的瞪着他。）

老猫：（声色巨变）bp^bp^⋯⋯

（小 0 一眼盯着屏幕，一眼盯着攻略。很快就爆机了。）

小 (：stAl12rl
老猫："‘L_#$%712@^

小 (：xt&#^VC_‘a-9 -e8
W’()gx(89*67F$0eg
y*.F&’g+,*-.s/a0;*
{12 3̂24567R89=:F;<
=>?g -# 5@A-BCgDEF5
@FGH*IFJaKae)FV"23k
Lg’p>‘z{MRNOgPQFV

+py‘WkRG)gDSF
&’()*&!：T^l‘z!1U9^V"23_V

A _̂WXR7g0_1\8YZZ_])Rx[ Ô
’\‘]^_ Ẑ{>‘)gC‘8\‘ab6c[\
g^st;saKaeJlCC

小 (：（咬着牙）Y#hWdY^
$4057$3：本来就是这样吗！（两人互相“咬”着）

京：y‘ ê:abcesaKae[f,\7)@^
老猫："‘n 0s $4057$3[f,\7)@^

（嘻嘻！）

京：VZgWh8"‘z{abcde
F;i’vF

老猫：‘jk8lX#Nm！

京：~8nYv8#o+W@！

&’()*&!：（对老猫）Xv8XvF>
7np1q2@^lW#W=8GBr
Rsa-9 -em^

老猫: ;<= =(>? -%@@A)B<>? %

娱 乐 天 地
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娱 乐 天 地

自由创新组二等奖 宋小凡 !辽宁 "

自由创新组二等奖 覃建芬 !广东 "

自由创新组三等奖
黄永青 !北京 "

!"#$%&’()*+,-./01234
/5"267),89:;<2=>"/5"?@A
B/CD2EFGH/IJKL/MNOPQR/
,S2TUVW/XYZ[\I]^_L‘ !"#$%U
/abc)de’(+,fghi2Vjk6lmn
opq),rstuvrst[&

w!xy-./z{2|}~!
"V#2’( $%&E’()*2E+C

’()U,-./_L/012c345
f6s789::/+;2<=>?6
4y/@AB"CDE3F5"2G
HI‘JK/LM+c

?&ENOdCP2l!"d_L‘QR
S?TU2CVW#X23F5)defg!
YZl[d/\]cVj^_‘+Xa?b
ch!/d4\]qeWC/c
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“星星之火，可以燎原。”!""# 年初，’’( 还只是

把火种，而到了秋后，转眼间便已红遍了整个电脑市

场。就在 )*+,-、.’/、012)( 三家芯片厂商上演的三

国大战尘烟正烈，.’/ 和 012)( 还在死守着 34056
,+# 插座欲与 7,*+)8’ 724 一决雌雄时，)*+,- 公

司又推出二代产品 7,*+)8’ ))，掀起又一浪波澜。锋

芒一露，技惊四座，)*+,- 永远是最好的感觉。

!"#$%
7,*+)8’ )) 是 )*+,- 公司迄今最高性能的处理

器，可提供最新水平的性能。它集成并具有四大技术特

点：

!!" 多媒体增强技术 是在现有的 078 中

添加了 9 个寄存器和 :# 条扩展指令，增加了对 &; 位

数据的处理能力，从而增强了整数处理能力、浮点运算

能力和多媒体通讯能力，大大提高了 078 的处理速

度。’’( 技术意味着全屏幕、快速图形及平滑的图像、

丰富的色彩和音响⋯⋯

双重独立总线结构 7,*+)8’ )) 处理器内有

两条独立的总线：二级（-%）高速缓存总线、处理器至

主内存的系统总线。7,*+)8’ )) 处理芯片可同时使用

这两条总线处理数据，利用第二条高速总线与二级高

速缓存进行通讯，可明显减弱数据的吞吐瓶颈，使系统

拥有了更快的性能和具有未来发展空间的体系结构。

与单一总线结构的处理器相比，7,*+)8’ )) 处理器的

系统总线可以同时运行八个数据指令，产生超过与单

总线结构三倍带宽的性能。

动态执行技术 它由多项技术组成，降低了处

理指令间处理器闲置时间。有了动态执行功能后，处理

器能够提前纵观好几步执行指令，并聪明地预测哪几

组指令会马上得到执行，分析哪些指令相互依辅，从而

制定调配指令安排，并执行安排。由于机器等待和故障

时间减少，处理器的性能自然增强。

单边缘接触（#$ %$ &）盒 单边接触技术是

将芯片与其它元器件都装在同一块基板上，然后封装

在塑料和金属盒中，由一路专门通道连接，而构成一个

完整的处理器，通过一个插槽接口与主板相联，使用新

型接口标准。与芯片一起封装的还有 -% 高速缓存，这

样不仅简化了系统设计，节省了空间，还使得 078 芯

片能够以更高的速度与 -% 高速缓存之间进行信息交

流，以提高处理器的运行速度。

&’#()
下图是 <04’7 评估指数 %$ = 比较不同的 )*+,-

处理器之间的相关性能：

看图，还有什么说的。

*+,-#./01234
由于 )*+,- 一向是贵族身份的代表，总以更新、

更快、更好的芯片推出占领市场，在其竞争对手没有拿

出同类产品的这段时间里，其价格也相当高贵。而当对

手拿出同类产品时，他又悄然地推出另类产品，总让你

追得好累。现在，7,*+)8’ )) 已推出 %>>’?@、%&&’?@
和 >==’?@ 三种产品，市场价格大约在 >#== A ;&== 元

左右，令普通消费者望而却步。)*+,- 就是这样让人

“想说爱你，却是件不容易的事”。

目前，.’/ 公司的 5& 和 012)( 的 ’% 直逼 )*6
+,- 的 7,*+)8’ ))。有消息说 .’/ 公司的下一代 5#
系列芯片也将采用兼容 7,*+)8’ )) 新型插座标准，想

来 )*+,- 公司降价也将是不远的事情了。那时，发烧

友们再在一起神聊时，会有人甩开 3405,+ # 插座，亲

身感受一番 7,*+)8’ )) 的风采，就不只是纸上谈兵

了。 !

市 场 纵 览

“ ,-./012 00”
!"#$%&’(!"#$%&’()*+ ,-$./01

"北京 平凡

7BCD<EF ! >== ’?@

7BCD<EF ! %&& ’?@

7BCD<EF ! %>> ’?@

7BCD<EF ! %== ’?@

7BCD<EF G<DH ’’(
+BIHCJKJLM %==’?@

7BCD<EF %== ’?@

= := !== !:= %== %:= >== >:=

>>%

>=>

%&#

%%=

!9%

!;%

处理器

!"## 评估指数 $% &
<IJFN# 评估指数 %$ = 比较不同的 )*+,- 处理器之间的相关性能
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扫 描 仪 是 继 键

盘、鼠标之后的又一

计 算 机 标 准 输 入 设

备，被誉为计算机的

“眼睛”。家用电脑配

备一个扫描仪，会带

你 进 入 一 个 崭 新 的

世界，以前许多看来

无 法 做 到 的 事 情 变

得轻而易举。就在两

三年前，扫描仪还很

专业化，近年来，随

着 计 算 机 功 能 的 飞

速发展，()*+,(-
操 作 系 统 应 用 的 日

益普及，也使扫描仪

的 应 用 得 到 前 所 未

有的发展，各扫描仪厂商也相继推出

适合各种应用的产品，扫描仪价格也

不断下降，使扫描仪的性价比大幅度

提高。

567#89:;<
目前国内的扫描仪市场常见的

有 .)/0,123、45、6012/、.7-123、

7*)-/6* 和 8,9)12/4 等众 多 的品

牌。45 是名扬全球的大公司，其产品

几乎都是名牌产品，它的扫描仪系列

产品同样受到了世界各地的欢迎，在

我国也有极高的知名度，其扫描仪的

综合水平也高于其它普通扫描仪，自

然价格也高于其它同类产品。45 系

列 扫 描 仪 和 .)/0,123 公 司 的 2:、

2& 系列扫描仪占有了国内台式扫描

仪市场绝大部分份额。特别值得一提

的是，我国的清华紫光集团从 !""&
年发布 7*)-/6* 品牌的扫描仪产品

以来，作为唯一的扫描仪国有品牌，

迅速崛起，并在同类 ,/0 产品中，清

华紫光 ,/0 一直以 "’; 以上的识别

率和良好的售后服务在广大

用户中树立起很好的产品形

象，销售量逐步上升。此

外，台湾省的 <)9,0 扫描

仪也以 +/5（动态色彩提

升技术）和 5+5（并行

数据处理技术）两大世界领先技术进

入扫描仪市场，扫描品质高而价格便

宜，极具市场潜力。

手持扫描仪只能扫描小幅图稿

及照片，使用范围小，只有台湾的

6012/、50).6= 和 8,9)12/4 等为

数不多的几个厂商的产品占据了市

场。下表为几款市场常见扫描仪产品

的技术指标及市场价格，供大家在选

购时参考。

型号 价格 >元 ?

45 @ A/ &BB C !%BB :B #’BB

.)/0,123 2& &BB C !%BB :B ADBB

7*)-/6*D6 :BB C &BB %A %&BB

<)9,0 D5 :BB C &BB %A %BBB

6012/ 61& :BB C &BB :B %#BB

6A!B9 %D& 级灰度 D’B

=>?@ABC;DEF
.)/0,123 公司的 -/6*.6320

2: 和 2& 系列扫描仪较早进入中国

市场，该产品性能稳定，安装和使用

简 便 。 2: 光 学 分 辨 率 为 :BB C
&BB+5)，最大可达 %ABB+5)，%AE)1 真

彩一次扫描输入，可快速取得影像；

2& 光学分辨率为 &BB C !%BB+5)，最

大可达 A’BB+5)，:BE)1 彩色扫描，最

大可扫描 6A 加长幅面图稿，可选购

1.6 适 配 器 专 用 于 透 射 稿 件 的 扫

市 场 纵 览

!"晓 晨晓 晨

567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567567

市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购市场及选购

567#GHD$%EI
56789:;<=>?

@:AB:56CDE@:56
(FGHI>JKFLMN/
OPQR;<SOPT’/;
<U

8VWXY=>?Z[5
67A\Y567]^_Y5
67‘aUZ[567bcd
GXef56ghij\Y5
67kGlmnoEpqrs
Gj^_Y56756tu@
"EGHvwxyT’56]
z{|}~!U

856XY=>?"#Y
]$#YCDE$#Y(FG
H56$%&’UM’"#Y
567() 1.6 *)+,=
GH$#56U

S5670-’y.//
0123(F. =AFX4/
>JKU56>JK/@5"
678? +5)E9:;<=>
?@E>JKAvE561B=
C/DEFAGU>JK=>
??>JKH+5)IA:B>J
KHE)1I]JhK>JKU?
>JK"6? :BB G !%BB+5)E
?>JKANE56ghANj
:B>JKL567I:B/
MNhE"6. %AE)1A:BE)1
] :&E)1‘DjJhK>JK
2@:567/OP23U
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钻石 ’(&)*+, 在技术上有自己的特色，并在兼容性上

有较宽的适应范围。

从整体结构上看，钻石 ’(&)*+, 主板充分表现出设计

者的匠心并有独到之处。整块主板干净、清晰，布局十分紧

凑，整齐合理，在许多方面都是国际流行化设计，如除具有

-(、-" 电源插座外，还设有一个 .*/ 电源插座。当使用 .*/
电源时，系统支持符合 -0"# 的 .0-) 和 1)023435* 6 )7*89
:.-1!$ %；可置于深度睡眠状态，具有 ;)7,3;4"’ 软件关

机和远程唤醒功能；与一般主板不同之处是钻石 ’(&)*+,
还具有自动定时开机功能。

现在市场上的 0-< 电压种类繁多，具未来发展趋势的

是电压逐渐降低，为使用户有更宽的选择范围，而不至于因

0-< 电 压 设 错 而 烧 毁 0-<， 钻 石 ’(&)*+, 0328 电 压 从

%$ => 至 ?$ ’>，充分考虑到对今后 0-< 的支持；0-< 下的传

感器可监测 0-< 的温度状况，当 0-< 过热时（+)34 内可设

定），系统报警，屏幕和喇叭会同时提醒你要采取措施。

钻石 ’(&)*+, 设有 @ 个 -0) 和 ? 个 )4. 插槽。内存扩展

方面为 @ 条 #% 线 4)11 槽和 % 条 !&( 线 ,)11 槽，最大可

扩展为 %’&1+。主芯片组为 )ABCD (%@?=*/ 芯片组、支持多项

盘启动及 :4 E !%= 盘启动，支持两个 <4+ 接口。

总体上说，钻石 ’(&)*+, 是一款集各项最新技术和创

新精神的主板，相信不会使你失望。

介绍一款颇具特色的主板——— 钻石 !"#$%&’

描 。1)023*8F 扫 描 仪 的 40.79
;)G.2, 驱动软件功能强大，可以

让用户按实际需要将稿件的各项

指标加以设定，并有预视窗口可检

验设定是否正确。在批处理扫描时

可将多个不同扫描区域以各种不

同的设定一次扫描完成，省时、省

力。

.2*80 公司近年推出的 .*&
台式扫描仪造型典雅价格便宜，采

用 ?=+)* 全彩色一次扫描技术与

&@F 高容量影像缓存记忆装置，是

一款专为办公室及家庭用户所设

计的 .@ 幅面高性能机种，可同时

适用于 -0 及 1.0 电脑。.2*80
公司的 H318 ! 型手持扫描仪性

能甚至接近普通台式扫描仪，具有

彩色、灰度、黑白多种扫描方式，最

高 可 达 到 !&==,-) 高 解 析 度 、

%@+)* 真彩色效果，并可自动补线

拼接，是手持扫描仪中的姣姣者。

清华紫光集团的 <7)40.7 扫

描仪象其 ? 大系列 ( 种产品中的

“小旋风”似的，迅速走入市场。与

国外产品相比，其“小旋风”系列

<7)40.7 ’.、’+ 和 ’0 三个型号，

均采用 8-- 新型并口标准，直接使

用 -0 上的并口，使扫描仪与 -0
连接象连接打印机一样简单，而且

数据传输速度与采用接口卡的方

式一样快，大大方便了扫描仪的安

装和使用。同样具备 %@+)* 真彩色

一次扫描功能，全中文操作界面提

示，为国内用户提供更大的方便。

JKLM567
购买扫描仪应首选性能稳定

的主流名牌产品，重视良好的售后

服务和技术支持。台式扫描仪一般

包括接口卡、机身和电源、电缆传

动机构和主控单元等部分，一般采

用 404) 界面接口，而采用并口的

扫描仪安装时较为方便，对扫描仪

不太熟悉的用户可选择有中文说

明和中文操作界面的扫描仪，易于

学习和使用。

扫描仪的技术关键在于它的

感光过程，其性能指标在于它的分

辨率，现有的台式扫描仪一般都能

达到 ?== I &==,-) 的光学分辨率，

有些扫描仪标识 %@== 以上的 ,-)，
是采用软件插值法实现的，购买时

应问清楚。扫描仪的分辨率越高，

能获得的图像质量越高，产品的价

格也就越贵。因此，购买扫描仪也

要根据自己工作所需，挑选适当的

产品。现在，1)023*8F 8?、<7)49
0.7 @.、.2*80 .*?8 和 >)J32
’- 等产品市场价格大约在 !(== K
%%== 元左右。

手持扫描仪有其价格低廉、携

带方便、操作简单的特点，有些产

品加外接电缆还可和笔记本电脑

相联，但其缺点也是显而易见的。

首先它的扫描幅面小，多采取纵向

扫描加图像拼接的方法实现，同时

操作者手的运动是否平直均匀都

直接影响扫描效果，并且其分辨率

也较低于台式扫描仪。手持彩色灰

度扫描仪市场也有售，各类手持扫

描仪价格从 @== 到上千元不等。

好的扫描仪还应有好的操作

系统，各品牌扫描仪都配有相应的

随机操作软件，如扫描工具软件、

图像处理管理软件和中西文字识

别软件等。在使用软件之前，应先

装载驱动程序文件，一般是 ;)79
,3;4 环境的驱动。有些扫描仪随

机的 302 文字识别软件只能应用

于西文，或对中文字型字体识别率

不高，购买后如果要用于处理文字

识别或排版系统，还应另选购功能

强大的 302 应用软件。

总之，随着时代和技术的发

展，扫描仪这种输入设备应用越来

越广泛，并会被更多的人们认识，

与 -0 机一起走入家庭。无论是编

辑文稿、存储资料，还是制作个性

化的贺卡或扫描精美的图片，扫描

仪都是不可缺少的助手。 !
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$%)h)g,43$%)h)g,43
"本刊记者 张首彤

一、流行硬件推荐排行榜（!""#$ !!$ !&）

种类 规格 价格（元） 规格 价格（元）

’() *+ , !-- #.& *+ , !// ".&
*+001 , !// !&.& *+001 , %&& !2.&
3045. , !-- .2& 3045.!// #.&
3045/ , !// !&%& 3045/ , %&& !.&&
’6/12/ , !// 7 82& ’6/12/ , %&& 7 ..&
’60% !8.& *900% , !// 82&

内存 80 , 普通 #& 80 , :4; #.
20 , :4; !-& !/0 , :4; %/.
!/0 , <4=30 -!& -%0 , <4=30 /!&

主板 升技 3>1 !!#& 升技 >1 "2&
华硕 >%(8 "2& 华硕 >1"#: !!.&
华硕 >1"#1: !%.& 微星 .!%2 2.&
微星 .!.2 !&-& 宏鹰 >1 //&
技嘉 3>1 !!2& 技嘉 >1 !&8&
大众 %&&# !&-& 联想 >1 2.&

硬盘 ?> 火球 -$ %@ !.&& ?> 火球 8$ -@ !"2&
<>8$ -@ !"&& <>%$ !@ !-#&
<>!$ #@ !&%& <>!$ &@ "%&
*90%$ #@ !/&& *908$ - %-!&

光驱 创通 %81 /2& 创通 %81 遥控 28&
米苏米 !/1 //& 米苏米 81 --&
高士达 21 8/& 3;(:+!/1 /.&
花王 21 82& 三星 21 .8&
索尼 21 .!& 索尼 !/1 /2&

显卡 耕宇 -4 A @1 /.& 耕宇 -4 A 41 8.&
金鹰 .88/ !.& 金鹰 "/2. %%&
联讯 -#.41 .!& 联讯 ##.B%’ %#&
丽台 %2&B% -!& 丽台 </&& A 41 .8&
:>/&&& .!& 丽台 </2& 2&&

声卡 创通 <9!/ -"& 创通 /83C: /"&
花王 !&& !%. 花王 !&& , -4 !8&
雅马哈 !8& 同维 !%.

显示器 索尼 !.<1 %"2& 索尼 !#D /-.&
小太阳 !8D !%%& 小太阳 !.D !/2&
>E0!8D !&&& >E0!.D !8.&
(FE*(<!83 !88& (FE*(<!.3 %&.&

二、流行软件销售排行榜（由联邦软件中心提供）

三、!""# 年度电脑升级计划

煮酒 论英雄，领 导 (’ 潮 流当首 推 *+>:E 为大

哥。“芯”会跟着速度走，!""# 年 *+>:E“芯”跳不止，由

奔腾 !-- 到奔腾 001%&&，火了一年。304 和 ’6=*1
也只好赤膊上阵，与奔腾好一场火拼，只盼着牛年将

逝，可以喘息一下，谁曾想奔腾 ** 又抢在牛尾粉墨登

场，在刚欲瞌睡的 (’ 市场又奏起了新的序曲，一夜之

间，中关村电子市场遍插奔腾 ** 的招牌，给两位小弟

弟上了一课。奔腾 ** , %-- 芯片加 88&G1 主控芯片集

成声卡的 *+>:E 主板，售价 88&& 元，当为 !""# 年 (’
梦幻组合机型的首选芯片及主板。

内存技术的不断提高，新一代 !/2 线 <4=30 内

存已经开始取代传统的 4=30，内存市场在风雨飘摇

的 (’ 市场价格一再下跌，一些厂商已经停产的 20 内

存跌近 !&& 元，!/0:4; 内存也只售到 %/& 元左右。

硬盘的销售在年末也来了一次小高潮，昆腾的大

脚一踹，各硬盘厂商一股子“邪劲”纷纷撑大肚皮，价格

却在不断下降。大脚不知何处去，火球、钻石上市来，新

型 的 硬 盘 使 用 了 )HIJK 403 A -- 的 技 术 ， 达 到 了

--09 A < 的速度，好让爱好者欢天喜地搬回家。

图形加速卡市场也在高奏进行曲，显示内存技术

的普及和价格滑落，此消彼长使过去只有专业公司才

敢问津的高档专用显示卡变成了普通个人用户的挚

爱。带有 -4 图形加速的显示卡可以充分显示出电脑

的性能，感受逼真、精美、高速的动画。

以下就个人喜好为您推荐两款 (’ 组装机型，供

您选择参考：

经济实用型 豪华梦幻型

配件 规格 价格（元） 规格 价格（元）

主板 升技 >1 "2& *+>:E88&G1 !8.&
’() (!//001 !&.& (**%// 8.&&
内存 -%0:4; .-& /80!/2 线 !!&&
硬盘 ?> 火球 %$ !@ !-&& ?> 火球 8$ -@ !"2&
显卡 金鹰 "/2. %%& 丽台 </2& 2&&
光驱 索尼 21 .!& 创通 %81 遥控 28&
软驱 +:’ !8& 米苏米 !8&
声卡 花王 !&& !%. 创通 /83C: /"&
显示器 小太阳 !8L !%%& 索尼 !#L /-.&
机箱 小太阳 %!& 保利得 %.&
键盘 小太阳 "& 小太阳人体 %%&
鼠标 奎聚 8& 罗技 !-&
音箱 罗丹 %&& 冲击波 !!&&
合计 //!. !"..&

!

种类 A 名次 ! % -
操作系统和平台 )’4;< 中文之星 C*+".
语言及开发工具 ’313 电子图版 BMNOKH GPQRJP BMNOKH ’ 7 7
文字处理和报表 五笔输入法 摩托罗拉慧笔 ’’:4
信息管理 0*< 工具 王特 0*< 雅奇 0*< ?)*’5 , 0*<
工具软件 5B-&& 即时汉化专家 病毒克星

游戏 A 娱乐 神雕侠侣 金庸群侠传 象棋大师将族!
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注意：一套别开生面的电脑科普读物———《电脑

小子》系列丛书将于 !""# 年 !% 月陆续在全国正式

发行&
本套丛书由国家教委全国中小学计算机教育研

究中心推荐、电子工业出版社出版，全国各地新华书

店发行。

首期发行前三集：《电脑连环画》、《电脑小百

科》、《自己动手做》，国际大 !’ 开本，() 页，全部进

口铜版纸彩色精印，每本定价 %* 元。

《电脑小子》系列丛书的最大特点在于“寓教于

乐”，它把高深的电脑知识用浅显易懂、轻松活泼的

方式表达出来，配以儿童喜爱的卡通图和连环画，并

能亲自动手动脑，三集书成阶梯状，无论是熟悉电脑

的大朋友，还是对电脑一无所知的小朋友，都能从中

找到适合自己的一本& 而且对于想学电脑的家长们

来说，本套丛书也不失为一套很好的入门读物&
我们真诚地希望这套丛书能给您及您的孩子带

来帮助& 如果您在当地新华书店购买有困难，请直接

与本编辑部和发行部联系，我们会及时把书邮到你

的手中。

编辑部电话：’’"(+!!%、’,"(,%((
发行部电话：’’"(+!*#、’,"(,%((
传真：’,"(,%(’
! "#$%&- ./.0 123456$ 3/7$ 89/$ 68

如果您是一位电脑爱好者，在希望拥有一台电脑时，也

许会考虑自己动手装机器，那么您最先考虑的就是如何选择

一块好的电脑主板。

主板是电脑的核心部件，是连结电脑中其它配件的关

键，也是它们发挥功能的载体。因此，拥有一块好的主板，会

让您的电脑运行起来如行云流水般畅快。既然主板如此重

要，在选择时自然要精挑细选，以下几方面是您在选择时应

考虑的：

NO$%PQR!
电脑的技术更新实在太快，使您无法拥有一台最先进的

电脑，所以根据您的需要，组装一台目前比较先进，同时又留

有可升级余地的电脑就可以了。

!$ 芯片组：在 :8/94 公司推出可支持 ;;< 技术的 ),*=<
芯片之后，采用 ),*><、),*?< 芯片的主板将慢慢在市场上

消失，支持 ;;< 技术的软、硬件将成为今后电脑市场的主

流。因此，能够支持 ;;< 技术的 =< 主板应该是您的首选。

%$ 板型：目前市场上销售的主板板型有两种，即普及板

型和 @=< 板型。@=< 板型对普通板型的结构做了一些改进：

ABC 靠近电源：将串口、并口、CDE、BD F % 鼠标和键盘等接口

集中在一起，移到主板后面；可由电源风扇直接来协助散热

⋯⋯等等。配合 @=< 电源，它还可以让计算机在 G58.HIJ"+
使用结束时自动关闭电源，即软件关机功能（DHK/ L BHI9M
DN2/ L OHI8 P Q 平时它可以使计算机处于挂起状态，当 ;H.9R
拔入或定时器到时能自动启动计算机，并能实现远端遥控开

机。如果您准备将来上网，那么这些功能对您将是很实用的

功能。但是目前市场上 @=< 主板、机箱、电源的价格还比较

贵，在这里我向您推荐一种 @=<、=< 电源并存的主板，这种

主板同时具有 @=< 和普通两种电源接口，当使用 @=< 电源

时，它将具有 @=< 板的功能，而价格和普通 =< 主板一样，并

且普通机箱及电源同样适用。目前市场上销售的技嘉、SO:
等几个厂家的 =< 板型具有此种功能。

,$ C4/M7 O;@ ,,：电脑的速度一直是用户最为关心的问

题，C4/M7 O@; ,, 是新一代的硬盘传输接口，它将 :OT 现有

的突发数据传输率提高了一倍，达到 ,,;E1J。这样在您使用

多媒体功能时，图像会更清晰，效果会更逼真。

)$ CDE 接口：这种串行并口总线，是计算机外设设备的

统一接口，目前来说还很难发挥它的全部作用，但为了使您

的机器适应计算机技术的发展，这项技术的选用还是必不可

少的。

+$ 免跳线技术：主板免跳线技术已经是现今主板技术中

成熟的一种，对于个人攒机的用户来说，无须自动设置 ABC
跳线，可免去由于跳线设置不当而烧坏 ABC 的情况发生。另

外，这项技术还可为您检测 ABC 的真假，它可以在 E:UD 程序

中显示 ABC 的类型、电压及频率。如果您希望您的机器有升

级的空间，那么使用这种技术的主板可在以后更新 ABC 时不

更换主板，为您节省一部分资金。现在市场上带有此种技术

的品牌，有联想 SO: 的 D199.T7JV，升技的 DHK/;982，联讯的

DR7M/，其中联想 SO: 是最早推出此项技术的公司，技

术相对成熟，他们还在此基础上推出了“T7JV”家族技

术，BHI9T7JV，即在 E:UD 中自动设置 ABC 电压，提供

!’ 种电压选择；=N9MRHT7JV，即 ABC 过热保护。这一技

术是非计算机专业用户自己装机的最佳选择，它为您

提供了一种便捷的装机方法。

SOTU:VW
购买任何一样商品，用户最注重的必然是质量。对于主

板来说，各种品牌在技术上差异不是很大，而主板的返修率

可以看出各个厂家的差别，通常在千分之五以下，是一个可

以允许的范围，在这一方面，大的主板厂家，如华硕、联想

SO:、精英、微星、技嘉等品牌，其质量经过多年的努力，是值

得信赖的。在维修、换坏板及技术咨询方面，这些大厂商也具

有一定的实力，您在购买时可与这些厂家设在各地的办事处

进行技术咨询，对您的购机会有一定帮助。同时，国内主板厂

家比起台湾厂商，其本土化、技术实力强、维修、解决问题快

的优势值得您利用，许多台湾厂商则因为其生产基地不在大

陆，技术力量跟不上，而使售后服务受到一定影响。

XOYZ
您在装机时一定会考虑价格问题，现在的电子产品，由

于竞争激烈价格相差不会太大，为了确保您的电脑能够充分

满足您的需要，其功能与质量应是您的首选，所以希望您在

自己的经济实力可满足的情况下，以功能和质量为主来选择

主板。 !

市 场 纵 览

ij(k(lmn
"北京 王广无
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电脑，对从未接触过她的我来说很陌生，虽然在

初中时听别人说过微型计算机，但当时总以为是计算

器一类的东西。

上了职业高中后，曾给发过《应用软件》和《程序

设计》两本书，因学校的原因一直未学。

直至 "##$ 年的年中，在同学那里看到了《电脑爱

好者》，就被《电脑爱好者》的风采所倾倒，里面详实的

内容，把没有接触过电脑的我深深吸引住了，让我着

实过了一把电脑瘾，使我从此成了一名没有电脑的电

脑爱好者，也成了《电脑爱好者》的爱好者。于是，在

"##$ 年征订报报刊的时候，自己用一个月的奖金订

了 "##% 年全年的《电脑爱好者》。

别看没有电脑，但我从《电脑爱好者》中学到了很

多：从硬件到软件，从初步到故障的处理，从单机到网

络，电脑的发展及走向等等⋯⋯。《电脑爱好者》使我

相信，以后如果站在电脑面前并亲手操纵她的时候，

不会再感到陌生。

"##& 年的《电脑爱好者》虽然办成半月刊、订刊

的费用有所增加，自己的资金有些吃紧，但作为一个

《电脑爱好者》的爱好者来

说，我将永远是《电脑爱好

者》的追随者。

愿真诚相伴，真情到

永远’
(Oop qr )

编者按："s3tuvcw/MxxLyz{/
|}E\~F/LX!{/2"U#"s3/$%t
$\Lyz0]2"0/%&’(U.)*/2"E
i+,-$%.FMj0C/012j.)*/2
"Ei+34$%.56078U9v:;/L<+=
4>?@S/wbAEBvG@=4CDE$%23
4FGHIWLIJKLMNv/$%tUOLGP
v/QR]S[TU%VEE$%234FGH5W?
XYZE*5d[!/{\]^ov$%_/‘2U
abc"dw0e"f$%_/ghiU

!"#$%&’()*+,!"#$%&’()*+,!"#$%&’()*+,

*[\cde]^dfgh
我是 "##+ 年参加工作后才开始接触电脑的，用的

是一台 +&$ 兼容机。那时在我们县城对电脑都还很“陌

生”，半路出家的我不知道该从何学起，没有老师问，靠

仅有的两本参考书，一个人闷在屋里死学苦练。两个月

下来，一分钟竟然也能打出几十个字，学会了几个简单

的 ,-. 命令，我有点沾沾自喜了。一天照着书本练习

/01 命令，将 2-33*1,4 2-3 改了个名，可想而知

——— 电脑“坏了”。打电话向北京公司“求救”，被告知：

找一个 ,-.54 5" 的系统盘启动机器，然后敲个⋯⋯就

行了。于是我就拿着记下的纸条跑遍了全县十余家有

电脑的单位，都跟我一样，没有一个人知道什么是

“54 5" 系统盘”，无可奈何，抱着机器上北京吧’ 到了北

京，只见公司小姐纤细的手指像弹钢琴般地敲了几下

就好了。公司老板慷慨地说：“给你们一张备份盘吧，因

为是我们的用户，只收成本费”。就这样，一张拷贝的

,-. 系统盘收了 677 元。回来后我怕电脑了，再也不

敢乱捣鼓了，一度对学电脑失去了信心，觉得自己基础

差，学也学不精。直到 "##5 年，一位朋友送来了一本

《电脑爱好者》，我一翻，马上被它图文并茂、通俗易懂

的内容所吸引，一直让我迷惑不解的术语，百思不得其

解的难题竞在这里找到了答案，连玩游戏也能在这里

找到诀窍，它使我重新树立起学电脑的兴趣和信心。从

此，《电脑爱好者》成了我的好朋友，好老师。

几年来，《电脑爱好者》使我的电脑知识逐渐丰富

起来，我学会了大多数的 ,-. 命令，熟悉了系统配置，

掌握了常见软、硬件故障的排除和计算机病毒的防治，

学会了许多参考书上找不到的经验、技巧，认识了许多

新硬件，学会了怎样组装电脑。后来，我们单位又增加

了三台 8&$ 微机，出了故障自己就能及时排除，再也不

用抱着机器到处跑了。我也成了我们县电脑界的小名

人，哪个单位的机器出了毛病或买机器，都来找我。得

到明年《电脑爱好者》将改成半月刊的消息，我高兴得

差点跳起来，这意味着以前焦急等待一个月的漫长时

间将缩短一半，虽然银子将多掏一倍，我宁可少陪女友

去几趟服装店，也要订上全年的。

《电脑爱好者》9 :-;0 <-= ’ (jk Nr )
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回首历经几年的自学电脑之路，给我印象最深的

是在初学电脑时对我影响最大的一本书，也即由中国

科学技术大学出版社出版的《"#$%&’ ( 中文版应用

教程》一书。

当初开始学电脑时却不知如何去提高自己的电脑

水平。每次上机，除了数多次反复不停地敲那几个熟得

不能再熟的命令外，眼前一片茫然，不知所措。记得一

次在学用 ")* 时，正为一个已输好的文档在模拟显示

之前所需要进行的一系列繁锁的字形定义及字修饰的

选择深感厌烦和忧愁之际，坐在身旁上机的一位同学

看出了我的苦恼，于是就主动给我进行详细的讲解和

调试，尽管他的解说是如此的清楚，操作是何等的娴

熟，但我依然还是不太懂。正巧他在用 +,-. 软件，于是

他就言归正传，手持鼠标器给我演示起 "#$% 软件的

妙道之处，通过一个已打开的文档给我又重复操作了

一遍对文档的编辑过程，尽管我是初次接触 +,-. 软

件，但见他一操作，看到屏幕上明了而又直观的显示，

我一时的烦恼竟一扫而空。于是在他的推荐下我便购

买了此书。慢慢地我也真正体会到了它的微妙与功能

强大之所在。更值得骄傲的是在今年正值毕业之际，能

够亲自用上 +,-. 软件为自己编制了一份完美的毕业

推荐材料。

通过在自学过程中对本书作了深入的了解，继而

才真正产生了对电脑的爱好与迷恋，从自学过程中才

逐步掌握了诸多语言和熟悉各种软件，于是才真正成

为了一名忠实的电脑爱好者，一位铁杆的 !/01。是她

——— "#$%，让我更多地接触了电脑。

2lm no 3
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永不忘记，那些共同度过的风风雨雨——— 我家不

住在市区，从邮局订《电脑爱好者》很是麻烦，路程太

远；所以我每回都到离我家最近的一家小书店买她，路

程大约四十里。四十里路不算近，骑自行车要一个来小

时，但是，不管严寒酷暑，我不曾间断。虽说不曾间断，

但我还是错过了一期。今年三月，我大病了一场，实在

骑不了四十里的路程 2我绝不是为自己找理由 3，等到

身体好了点，大约三月六七号，我骑了四十里路，与往

常一样，到了小书店，可

是，杂志已经卖完了。怎

么办4 我跑遍了我所知

道 的 所 有 的 书 店 和 邮

局，没有，一本也没有

了5 怎么办4 我心灰意

冷，没有办法了。事情却

远未糟得那么彻底。三月末，我无意在一个朋友那看到

了《电脑爱好者》第三期。我的血液蓦然沸腾 2这绝不是

口若悬河 3。问后，知道他也是从朋友那借来看的。于

是，我便来了个“黄生借书”，约好三日归还。拿到书，我

紧忙把三期中的大部分知识内容抄在了一个崭新的本

子上，花了整整三日。本子的封面，我大大地写着“电脑

爱好者·第三期 67 年”，这便是我最独特的一本《电脑

爱好者》杂志。

有了《电脑爱好者》，学习电脑，一切都变得方便

了，一切都变得顺利了。《电脑爱好者》，永远是我挚亲

挚爱的朋友。

2pq rst 3

8[\e9:-;, ! <’ (hRcst
对我影响最大的一本电脑书，要属北京科海培训

中心出版、王军政编写的《9:-;, !<’ (》实用高级编程

技巧了。当时，我作为北京商学院八九信息班的学生，

在全国农副产品信息网信息中心实习，迫切需要几本

有关 ! 语言的书籍，以提高自己的编程水平。没想到，

这本书真起到了作用5 这本书有个最大的特点，就是

实用性强，实例众多，解释精到。它分为两大部分，第

一部分是 9:-;, ! <’ ( 语言，第二部分是应用技术专

题，它占到了全书的一半。在第一部分，为方便用户使

用 9:-;, ! <’ ( 集成开发环境，编者把集成环境的用

法放到了第一章。接下来，从基本的数据类型、变量、

运算符讲起，由浅入深地讲解了 ! 语言的输入输出函

数、控制流程语句、结构、联合和枚举、函数、字符和图

形函数、9:-;, ! 实用编程 2包括汉字输入输出，=>#*，

%#* 调用，字符串函数等 3。在书的第二部分，着重讲

解了西文操作系统下显示汉字技术；! 与 /,?=0*8
2%=0*83接口技术@ 9:-;, ! 的高级打印技术@ 菜单设

计技术与汇编语言的接口技术。这五个应用技术，是

每个 ! 语言编程人员都想得到的。

那时，我晚上在北商学习、研究这本书，白天则在

信息中心上机实践。机时的充裕使我“如鱼得水”，尽

情获取知识，获取营养。在应用技术中，我最感兴趣地

莫过于 ! 与 /,?=0*82%=0*83 的接口技术了。经过

我的摸索，终于掌握了这门技术，并在实践中加以应

用，编制成功数据库制表程序 A>*9，由此写成的毕业

论文，深得老师好评。

现在，在 B1>C 系统上，我用 ! 语言编写成功全

屏幕中英文编辑器 AD8 EF-<’ G 版，陆续销售到农行

江苏锡山支行、中行濮阳油田支行等地，深受好评。在

品尝胜利果实的同时，我忘不了要说一声：谢谢这本

书，谢谢编者，感谢他们把我带到了 ! 语言的神圣殿

堂5真的感谢他们5 2jk uvw 3
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吉林! 李文斌

？一台 "#$，#% 内存，&’’% 硬盘，双软驱。开机后

硬盘指示灯闪一下之后就处于死机状态，即从

硬盘不能启动计算机。这时在 (：驱中插入系统盘也无

济于事，因为计算机根本不读软驱)造成计算机无法启

动。由于该机 *+,- -./01 程序被加上了密码，无法将

*+,- 中的引导顺序由 2：(：改为 (：2：的方法启动计

算机。应该如何解决？

！初步判断是硬盘上的系统文件出了故障或是引

导程序出了故障。可先清除 *+,- 中的密码，然

后从 (：盘启动计算机，再修复硬盘。具体修复过程：虽

然可以用 2%,- 电池放电的方法消除 *+,- -./01 程

序中的密码，但该方法会使 2%,- 中的所有参数都丢

失，当然也包括密码。另外你也可用软办法解除 *+,-
密码，而要用此方法就必须先启动计算机。方法如下：

首先，准备一张系统盘，并将 %-—3,- 的 4.5067 .8.
程序拷贝到该软盘上备用。关闭电源，打开机箱，拨掉

硬盘数据线 9以使计算机认为没有安装硬盘 :；在 (：盘

中插入系统盘；接通电源，从软盘启动计算机。启动

4.506 程序，然后执行下面三行以清除 *+,- 密码：

; < =’ >"
; < =? ’’
; @
或以下三行以清除 *+,- 密码：

; < =’ ??
; < =? AA
; @

之后关闭计算机。将硬盘数据线正确接上；打开电

源，开机进入 2%,- -./01 程序 9该机为 (%+*+,-，进

入方法为开机后在出现“B(+C⋯⋯”提示后按 3DE
键 :。这时可以看到硬盘参数丢失。先用 -./01 程序中

的“(FC, 3DCD2C G(H3 3+-I”功能将硬盘参数恢

复，然后再将计算机启动顺序由 2：(：改为 (：2：，保

存设置后退出。计算机从软盘启动。用 4JK 查看 2：盘，

如果发现所有的系统文件均丢失，但其他数据完好，就

可以肯定是因为启动文件丢失才造成了原先的故障。

进入 2：盘 3,- 子目录，用“LML N! O! ”命令恢复硬盘上

的系统文件；热启动，进入 2%,- -./01 程序，将启动

顺序由 (：2：改回到原来的 2：(：，保存设置退出，计

算机从硬盘启动。至此故障排除。

河南! 张东亮

？ ?7 用户原在 BJPQR 及中文之星 &7 R 环境下运

行 2<K.E3H(B，可以正常输入汉字，而在某次

删除操作后，再输入汉字时发生死机现象，再次安装中

文之星后 9中间曾有一次需要忽略才能继续安装的操

作 :，故障现象依旧。且在其它软件中亦不能输入中文。

！这个问题是软件故障。初步判断是中文之星或

2<K.E3H(B 软件故障，但因在其它软件中亦

不能输入中文，及有可能是中文之星故障，虽然又重新

安装过，但有可能是因为没有完全覆盖原来的内容。必

须把中文之星中的文件全部清除后再安装，以证明是

否为中文之星的问题。在 BJP QR 中删除中文之星的全

部文件，但仅能删掉 #? 个文件，还有 $ 个文件无法删

掉，点击 BJPQR 中的 3,- 图标进入 3,- 状态亦删除

不掉，查其属性是“(”类。重新以 %- 3,- 方式启动，

进入中文之星子目录将其全部删除 9此时为 = 个文

件 :，然后重新安装中文之星后，一切正常。

？&7 用户的计算机因感染病毒而做低级格式化，

请人用双硬盘方式把软件传送过来，经调一切

正常后，托人捎给用户。但用户安装到机器上，系统无

法启动，在 2%,- 中配置时，硬盘不可辨识。如何解

决？

！由于格式化的硬盘已经经过调用，而且一切正

常，可初步判断是在传输过程中出了问题。用双

硬盘方式传送软件，在排除传送过程中的硬件损坏可

能性外可考虑是否是跳线出了问题呢，根据硬盘的跳

线情况，仔细检查，如果是跳线插头丢失，可再找一个

插头正确连接跳线，启动计算机，在 2%,- 中应该可

以识别，并能正常启动运行。

？ >7 ES ?’’ 窄行 &" 针打印机，以前打印正常。而

且打印机进行自检，结果也正常，但在 BT- 下

无法正常打印，在 3,- 状态下用命令 3+HU THV 列目

录时，在文件名与扩展名、扩展名与文件大小等空白处

均以“W”符填充。应该如何解决？

！打印机进行自检，结果正常，说明打印机本身没

有什么问题。一般情况下应遵照“先外后内”的维

修原则，检查一下打印电缆，打开两端后，如果没发现

异常，可轻轻拉动两端，如果断裂线头，重新焊接好后，

连接起来即可。

江苏! 管学林

？一台 "#$3X Y $$，主板为：则灵 ZER&’’，"%* 内

存，?[ "" 软驱，R"R%* 硬盘。故障现象：加电自

检通过，但在 4<L 或 \JP4<\L 不下读小软驱，提示：

].P.KN^ _NJ^0K. K.N4JP6 4KJ‘. (5<K/a H./KMa ANJ^b用 4<L 下

%L4 检测为：R7 &R，>$’I。其它一切正常。

！找一个正常软驱进行替换，如果依然不正常，可

初 步判 断 是 设 置 问 题 。进 入 2%,- 设 置 项 检 查

4JLc.//. 4KJ‘. (! ?7 ""，>7 R 无误。可考虑是否是软驱、

软驱线问题，如果经检测它们均无问题。再考虑可能是

主板问题。将 2%,- 的口令引导项设置为 .PN5^.4，如

果还不能正确读写，可判断软驱已经损坏，应及时更

换。
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教育性的娱乐软件

重庆苦丁香软件有限公司
市场部地址：重庆市人民路 !"# 号 $#"%%&’ (
热线电话：$%!" (#"#%)*)+
, - ./012 101/345671038 398 :38 3;

’

( ) *

服务台·擂 台 赛

% + , ( -

)**+ 年 * 期擂台赛点评

试题 ’：将 ,- 张牌随机均等地均分给 . 位选手

本期参赛者很多，程序基本正确，程序优劣主要体

现在程序的效率与可读性等方面。从参赛程序来看，首

先有两种思路。

其一：从未发的牌中 .初始为 /% 张 0等几率地一张

张抽取并按一定规则分发给 1 位选 手，其第一步又可

归纳为 1 种主要方法。

!2 每次产生 ! 3 /% 之间的随机数，如果这个数前

面已产生过，则重新产生一个随机数，直到 /% 个不同

的随机数都产生完为止。这种算法的问题在于算法运

行次数的不确定，算法效率低。

%2 建立一个链表，初始时依次存放 !，%，⋯⋯，/%，

第一次产生 ! 3 /% 之间的随机数 4!，将链表中的第 4!
个数输出，并将该数从链表中删除，此时链表中有 /!
个数：第二次产生 ! 3 /! 之间的随机数 4%，将链表中

的第 4% 个数输出，并将该数从链表中删除，此时链表

中有 /* 个数；如此下去，直至链表为空。这种算法的问

题在于花在删除元素上的时间太多，编程也不方便。

52 定义一个数组 6，将 !，%，⋯⋯，/% 依次放入这

个数组中。每次产生两个 ! 3 /% 之间的随机数 ’、(，将

数组中的第 ’ 个元素 6 , ’ -和第 ( 个元素 6 , ( -交换，如此

重复多次后，数组中的元素变为无序。这种算法的问题

在于执行次数不确定，“执行多少次换牌能将牌洗开”

的标准不同。

12 定义一个数组 6，将 !，%，⋯⋯，/% 依次放入这

个数组中。第一次产生 ! 3 /% 之间的随机数 4!，输出 6
,4! - 并将 6 , 4! - 与 6 , /% - 交换位置：第一次产生 ! 3 /!
之间的随机数 4%，输出 6 , 4% -并将 6 , 4% -与 6 ,/! -交换

位置；如此下去，/% 次循环必能将牌随机发出去，这种

算法效率较高。擂主梁坤即采用该法。

其二：将牌按某种次序一张一张地依次抽取，并按

7. ! 0 8 7 . % 0 8 7 . 5 0 8 7 . 1 0 .其中 7 . ’ 0 ) !5 3 4. ’ 0，4. ’ 0为第

’ 号选手已得到的牌数 0 的几率比例，分发给相应的选

手，同时相应动态地重新调整 7 .! 0 8 7 . % 0 8 7 . 5 0 8 7 . 1 0
的值。擂主任强采用了该法。

擂主程序：

基本约定：两位参赛者采用了基本一致的表示方

法，用 1 个字母：9、:、;、< 或 =、>、?、@ 分别表示 1 位

选手，用 !、%、5、1 表示牌的 1 种花色：梅花、方块、红桃

与黑桃，以 ! 至 !5 的数字表示 9，!，%，

⋯，!*，A，B，C。例如：!*% 表示梅花 %。

x(yz/y{G DEFGH; %2 *|}：

I’JKLEMN OPQML’G$ RS
T6’J . 0
U ’JQ 6 , /% - V ’V (V JW

7F’JQ+ . X9 : ; < YJX 0 W

+HF . ’ ) *W ’ O1W ’ Z Z 0
+HF . ( ) *W ( O!5W ( Z Z 0
6 , ’&!5 Z ( - ) . ’ Z ! 0&!** Z . ( Z ! 0 W
F6JMHT’[N . 0 W
+HF . ’ ) *W ’ O/!W ’ Z Z 0
U J ) F6JMHT . /! 3 ’ 0 W
7F’JQ+ . X\ M XV 6 , J - 0 W
6 , J - ) 6 , /! 3 ’ - W
’+ . . ’ Z ! 0\ 1 ) ) * 0 7F’JQ+ . X YJX 0 W ]
7F’JQ+ . X\ M YJ YJXV 6 , * - 0 W ]
x(~r/y{<

^&子程序 ’JQ 7’+J . ’JQJV ’JQ _ , - 0，对输入的分布函数 _ , J - 按 + , * -：+
, ! -：⋯+ , J 3 ! -的几率比例产生，数 4，其中 _ , ’ - ) & ^

I’JKLEMN OPQML’G$ RS
’JQ 7’+J . ’JQ JV ’JQ _ , - 0
U ’JQ ’V 4W

4 ) F6JMHT._ , J 3 ! - 0 W
+HF . ’ ) *W ’ OJW Z Z ’ 0
’+ . 4 O_, ’ - 0 FNQEFJ . ’ 0 W ]

T6’J . 0
U ’JQ ’V (V 4V LV + , 1 - ) U!5V !5V !5V !5]V _ , 1 - V 7 , !5 - , 1 - W

F6JMHT’[N . 0 W
+HF . ’ ) *W ’ O1W ’ Z Z 0
+HF . ( ) *W ( O!5W ( Z Z 0
U +HF . L ) *W L O1W L Z Z 0 _ , L - ) + , L - W
+HF . L ) !W L O1W L Z Z 0 _ , L - ) _, L - Z _, L 3 ! - W
4 ) 7’+J . 1V _ 0 W
L ) !5 3 + , 4 - W
7 , L - , 4 - ) . ’ Z ! 0&!** Z . ( Z ! 0 W
+ , 4 - ) + , 4 - 3 !W ]

7F’JQ+ . X= > ? @ YJX 0 W
+HF . ’ ) *W ’ O!5W ’ Z Z 0
U +HF . ( ) *W ( O1W ( Z Z 0
7F’JQ+ . X\ M XV 7 , ’ - , ( - 0 W
7F’JQ+ . X YJX 0 W ]
7F’JQ+ . X YJ YJX 0 W ]

试题 !：计算机画圆 .圆心为 .‘*V a* 0 V 半径为 b0，可

用边数 J 足够大的正多边形近似处理，编一个高效率

计算相应正多边形各顶点坐标的程序。

基本算法非常简单，可由公式给出：

‘. ’ 0 ) ‘* Z b;HP .%! . ’ 3 ! 0 ^ J 0
a . ’ 0 ) a* Z b>’J . %! . ’ 3 ! 0 ^ J 0
其中 J 为正多边形边数，由用户视具体情况确定，

’ ) !V %V ⋯V J。

问题在于如何提高程序效率，实际上，该问题是计

算机图形学算法提供的一个很好的学习算法优化的范

例，希望通过该试题便大家体会到

同一问题的不同算法优劣的所在

以及对算法如何加以优化以提高

效率。

究竟如何优化c 参见栏目最后

擂主任强的短文。
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首先很容易想到基本的计算方法：

&’ ( ) * +,-. ’ ’ ( / ! )! ) 0 &1

2 ’ ( ) * +3(4 ’ ’ ( / ! )! ) 0 21

其中：( * !5 %⋯4；! * %" 6 4，4 为正多边形边数，

’&1，21 ) 为圆心坐标，+ 为半径，如何提高算法效率呢7
可先设圆心为 ’ 18 ，18 )，将计算得到的各顶点的横、纵

坐标最后分别加上 &1，21 即可。

9: 计算机计算三角函数的耗时大大于乘除运算

又大大于加减运算，上式需作 4 次正、余弦运算耗时过

多。

由 &’ ( 0 ! ) * +,-. ’ (! 0 ! ) * & ’ ( ),-. ’! ) / 2 ’ ( ) 3(4 ’! )
2 ’ ( 0 ! ) * +3(4 ’ (! 0 ! ) * 2 ’ ( ) ,-. ’! ) 0 & ’ ( ) 3(4 ’! )

设：9 * 3(4 ’! )， ; * ’! / 9% ) ! 6 %。

则 &’ ( 0 ! ) * &’ ( ) ; / 2’ ( ) 9 ’ !8 ! )
2 ’ ( 0 ! ) * 2’ ( ) ; 0 &’ ( ) 9 ’ !8 % )

另外可设 &’! ) * +，2’! ) * 1。

于是只需进行一次正弦三角函数的计算，即可递

推求取各顶点坐标。

;: 显然当取 4 * <=’即 4 为 < 整数倍时 )，只需计

算第 ! 象限数据再利用第 % 象限与第 ! 象限关于 2 轴

对称，> 与 ! 原点对称，< 与 ! 关于 & 轴对称，即可容易

得到 %，>，< 象限数据。

实际上取 4 * ?= 时第 ! 象限也只需计算与 & 轴

逆时针 <@A夹角内的顶点坐标、另一半数据利用与 & *
2 对角线的对称关系即可得到。

基本计算过程及公式如下：

9: 用上述 &’!)，2’!)的值及递推公式 ’!8 ! 与 !8 %
式 ) 计算得到第 ! 象限前半部分数据 &’( )，2’ ( )，( * !5
⋯，= 0 !。

;: 可先由对称性公式 ’ %8 ! 与 %8 % 式 ) 计算第 !
象限后半部分数据 &’ ( ) 5 2 ’ ( ) 5 ( * = 0 %5 ⋯，%= 0 !。

B: 再利用第 ! 区域数据对称性求 %，>，< 象限数

据。

也可更紧凑地将 ;: 与 B: 两步合在一起，在一个

( * !，= 的循环体内利用下列一组公式 ’ %8 ! 至 %8 !<
式 )，求出其余所有顶点坐标数据。

&’%= 0 % / ( ) * 2 ’ ( ) ’ %8 ! )
2 ’ %= 0 % / ( ) * &’ ( ) ’ %8 % )
& ’ %= 0 ( ) * / & ’%= 0 % / ( ) ’ %8 > )
2 ’ %= 0 ( ) * 2 ’ %= 0 % / ( ) ’ %8 < )
& ’ <= 0 ! / ( ) * / & ’ ( 0 ! ) ’ %8 @ )
2 ’ <= 0 ! / ( ) * / 2 ’ ( 0 ! ) ’ %8 C )
& ’ <= 0 ( ) * / & ’ ( ) ’ %8 # )
2 ’ <= 0 ( ) * / 2 ’ ( ) ’ %8 ? )
& ’ C= 0 ! / ( ) * / 2 ’ ( 0 ! ) ’ %8 " )
2 ’ C= 0 ! / ( ) * / & ’ ( 0 ! ) ’ %8 !1 )
& ’ C= 0 ( ) * & ’ %= 0 % / ( ) ’ %8 !! )
2 ’ C= 0 ( ) * / 2 ’%= 0 % / ( ) ’ %8 !% )
& ’ ?= 0 ! / ( ) * &’ ( 0 ! ) ’ %8 !> )
2 ’ ?= 0 ! / ( ) * / 2 ’ ( 0 ! ) ’ %8 !< )
下面给出用标准 , 语言编写的程序，请注意 , 语

言中数组下标的用法与上述标准数学描述有一点差

异，即 , 语言中定义为 &D?=E 的数组，其下标引用范

围是从 1 到?= / !，而不再是 ! 至 ?=。 !

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
’
’
’
’
’
’
’
’

’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’’
’
’
’
’
’
’
’
’

(

((

(

优 胜 者
擂主：’两名并列 )

任强 ’贵州大学 物理系 @@11%@ )
梁坤（黑龙江省萝北县宝泉高级中学 !@<%!!）

优秀选手：

徐斌辉 ’南昌） 林 林 ’河北 ) 唐吉庆 ’杭州 )
顾亚峰（郑州） 黄寿斌（南宁） 杨 伟（河北）

)))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))))
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s!x\"#$%Q&’(?)*+,U
s!-S.~/012fg.34567U-8fg/
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C5x(RG-H !11ISfg-8‘JEKL(ZR
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!""# 年 !$ 期擂台赛题目
试题 %：高精度阶乘计算

编一程序，计算任意自然数 G 的阶乘 GH 的精确值。

如：!@H * !>1#C#<>C?111。 ’%Q&’(67 )
试题 &：程序效率的测试与比较

编一段简洁、有通用性、方便运用的工具程序，用于

测试被测程序所耗的 ,FI 时间。

同时，本期擂台赛介绍并给出了计算逼近圆的

正多边形顶点坐标的优化算法与程序。请编程对任

意输入的正多边形情况 ’边数 4 * ?=，圆心坐标 ’&15
21 )，半径为 J )分别给出未优化算法与优化算法所耗

用的 ,FI 时间以及二者的比值。来信请附上在您的

计算机上 4 * ? K >11，&1 * 21 * 18 ，+ * !18 情况下的

具体数据并注明您所用机器的具体型号与配置。

参赛要求：

’ ! ) 两题可选作一题，来信在信封上注明所选的题

目。L，M 与 LM 分别表示只做 L，M 与 LM 全做。

’ % ) 附算法与思路的简要说明，程序有较好的写作风

格，适当的注释。

’ > )非常欢迎将参赛程序通过软盘寄来。

’ < )本次擂台赛评奖日期为：!""? 年 ! 月 %@ 日

’ @ ) 请写清楚详细通信地址，获奖者如 ! 个月后仍未

收到奖品，请尽快与本栏目联系。

’ C )来稿请寄：北京白石路 <? 号 ’ !111?! )
《电脑爱好者》编辑部 ’擂台赛 !% 期 )收

!!
更正： !""# 年 !! 期第 ?< 页右栏倒数第 " 行擂

台赛题目示例中的“# / > / ? / # / ?”应为“# / > /
? / # / @”。

"贵州 任强

:;GHMNOP/QGRS
T?U3/;!Vy{W:
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读者：贵刊明年将改为半月刊，请解释一下什么叫

月初版和月中版？

编辑：明年将每半月出一次刊，全年共出 !" 期杂

志。杂志的出版期为每月的 # 日和 $% 日，在 # 日出的

杂志为第 $、#、&、’、⋯⋯、$(、!$、!# 期 ) 这 $! 期 杂 志

称 为 月 初 版* 在 $% 日 出 的杂志为第 !、"、+、⋯⋯、

!,、!!、!" 期，称为月中版。

读者：我只知道可以在邮局订阅贵刊，如果我不愿

意在邮局订阅或错过了订阅期，可否直接在贵刊邮

购？

编辑：如果在邮局订阅不方便或错过了订阅期，可

直接汇款给我刊出版部。由出版部为您办理邮购。方

法是通过邮局将订款寄到我刊出版部，当杂志印出后，

出版部会将当期杂志装入信封，然后邮寄给您，免收邮

费。

读者：听说从贵刊出版部邮购贵刊，对读者来说与

在邮局订购花费是一样的。能不能详细解释一下？

编辑：我们为减轻读者的负担采取了两项优惠措

施。第一，我们为读者邮寄期刊时，免收邮费。第二，我

刊将承担读者通过邮局往我刊汇款的费用，方法是在

汇款时由读者自己扣除邮费。我们可以通过几个例子

来说明：

例子 $- 订购全年的本刊（共 !" 期），需款：

". +, 元 / !" 0 $$,. ", 元

读者到邮局若汇款 $$,. ", 元需邮费：

$- !, 元（此款由我刊承担）

读者只需汇往本刊的款数为：

$$,. ", 元 1 $. !, 元 0 $,(. !, 元

读者实际花费为2 $,(. !, 元 3 $. !, 元 0 $$,. ",
元 4此款数与在邮局订阅完全相同5 ）

例子 !- 订购半年的本刊（共 $! 期），需款：

". +, 元 / $! 0 &&. !, 元

读者到邮局若汇款 &&. !, 元需邮费：

$. ,, 元（此款由我刊承担）

读者只需汇往本刊的款数为：

&&. !, 元 1 $. ,, 元 0 &". !, 元

读者实际花费为2 &". !, 元 3 $. ,, 元 0 &&. !, 元

4此款数与在邮局订阅完全相同5 ）

例子 #- 邮购全年的月初版（即第 $、#、&、⋯⋯、

$(、!$、!# 期），需款：". + 元 / $! 0 &&. !, 元

读者到邮局若汇款 &&. !, 元需邮费：$. ,, 元（此

款由我刊承担）。

读者只需汇往本刊的款数为：&&- !, 元 1 $- ,, 元

0 &"- !, 元 4相当于读者没有花费寄款的费用5 6
读者：那么如果只邮购一期杂志，也能享受这两项

优惠吗？

编辑：抱歉，不能。以上邮购优惠政策只适用于邮

订 $! 本 7 年或 !" 本 7 年的读者。

读者：月初版和月中版有什么差别？在栏目的设置

上一样吗？

编辑：月初版和月中版在栏目设置上完全一样，没

有任何差别。当然了，月初版和月中版上的文章是不会

服务台·读编热线

’()*+,-. /01-+(2$ 34
’()*+,-. /5613$ 34
78(- 9:;::* < ()1 5= :+861 >?= :+861 @?= :+861 A= :+861 > B C = :+861 @ B C D
E ()1 (= (!= (%= 5%= 5F= 5G= 5&H

:+861 6= 2H
6 I 0() < %$&J$ !F!K"%GKJK L < &$&5D D H
2 I 0MA1 < !$ N 6&6 D H
> B ? C I AH @ B ? C I ?$ ?H
5% I 5 O 5H 5F I 5% O 5%H 5G I 5% O 5FH 5& I 5F O 5FH
:8A < ( I ?H ( /5H ( O O D
E >B ( O !C I >B ( C&2 N @B (C&6H L& 第 ! 象限前半部分 & L

@ B ( O ! C I @ B ( C&2 O > B ( C&6H
(! I 5% N (H L& 第 ! 象限后半部分 & L
> B (! C I @ B ( C H
@ B (! C I > B ( C H
(! I 5% O (H L& 第 % 象限前半部分 & L
(% I 5% N (H
> B (! C I N > B (% C H
@ B (! C I @ B (% C H
(! I 5F N ! N (H L& 第 % 象限后半部分 & L
(% I ( O !H
> B (! C I N > B (% C H

@ B (! C I @ B (% C H
(! I 5F O (H L& 第 J 象限前半部分 & L
> B (! C I N > B ( C H
@ B (! C I N @ B ( C H
(! I 5G N ! N (H L& 第 J 象限后半部分 & L
(% I ( O !H
> B (! C I N @ B (% C H
@ B (! C I N > B (% C H
(! I 5G O (H L& 第 F 象限前半部分 & L
(% I 5% N (H
> B (! C I > B (% C H
@ B (! C I N @ B (% C H
(! I 5& N ! N (H L& 第 F 象限后半部分 & L
(% I ( O !H
> B (! C I > B (% C H
@ B (! C I N @ B (% C H
P

:8A < ( I ?H ( /5&H ( O O D L&叠加圆心坐标& L
E > B ( C I > B ( C O >?H
@ B ( C I @ B ( C O @?H P
A.1,A)H

P !
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评 刊 信 息
第 !" 期评出的最佳文章是章为夷朋友的“趣谈内存”，章

为夷朋友请注意查收证书。最佳栏目是“步步高”。最值一提的

是本期没有发生一稿多投现象，希望能保持住这种势头！

所有 !" 月底前寄来评刊信的读者都将获得我社精美首日

封。下列 !! 位读者为 #$ %!"&最佳评刊员：

黑龙江 刘伟明 安 徽 张轶峰 河 北 高海舰

河 南 参胜利 湖 北 谢正敏 广 东 邹 娜

山 西 周国卿 四 川 张 伟 安 徽 胡慧琪

山 东 张永放 广 东 王 海

以上读者近期将收到证书和《金山单词通!》光盘。

本期奖品由北京金山软件公司提供。

我刊的评刊活动将坚持下去，欢迎商家合作，资助

评刊活动，为评刊提供奖品&
欢迎更多的读者参加评刊’ 评刊内容为当期刊物中

的( !标点错、符号错"语病#技术性错误$一稿多投

文章%最佳文章&最差文章’最佳栏目(最差栏目"
版式编排情况。请于当月内寄“编辑部 ’ 评刊 ( 期”收。

评刊内容请按上述 " 款顺序评述。

服务台·读编热线

北大招生简章

)**+ 年大众论坛点题

!) 中国软件业的发展之路 %看法、建议、要

求⋯⋯ &。
*) 我所感受的售后服务 %不 &到位。

欢迎 广 大读 者 针 对以 上 论 题 发表 真 知 灼

见。让我们行动起来，从多个侧面展开充分的分

析，共同为我国的电脑业献计献策。网上的朋友

可直接通过 +,-./.01+23.-4 +54 +. 投稿。

)))))))))))))))))
)
)
)
)
)
)
)
)
)

)))))))))))))))))
)
)
)
)
)
)
)
)
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*
**

* 有奖征 稿
领略过 6,,3+0#$ 的朋友，一定对它的新功能有了自己的心得和

体会。为了让更多的爱好者了解 6,,3+0#$ 的独特，我们组织了这次有

奖征文活动。欢迎投写关于 6,,3+0#$ 的使用技巧和应用方面的文章，

截稿日期 !##7 年 8 月 8! 日。作者将获得微软公司提供的奖品，奖品

设为如下几项：

!4 特等奖 ! 名：由最佳文章的作者获得，奖品为 6,,3+0#$ 中文专业版

一套（包括智能鼠标）。

*4 优秀奖 9 名：由优秀文章的作者获得，奖品为微软智能鼠标一个。

84 参与奖若干名：其获奖者将获得“6,,3+0 多媒体学习光盘”一张。

一样的。为了照顾只订月初版和只订月中版的读者，同

一篇连载文章要么在月初版上登要么在月中版上登。例

如，将继续在明年连载的“轻轻松松学 :5;<=5”> 就即将

在月初版上登，新开始的另一篇连载文章“怎样成为多

媒体作家”就将在月中版上登。这样，只订月初版的读者

将看到完整的“轻轻松松学 :5;<=5”了，只订月中版的读

者也将看到完整的“怎样成为多媒体作家”。

读者：我是一名学生，财力有限，想只订一半的贵

刊，可以吗？怎样订？

编辑：当然可以。您可以只订月初版，或只订月中

版。订月初版，即只订第 !、8、9、$、#、⋯⋯、!#、*!、*8
期。订月中版即

只 订 *、 ?、 @、

⋯⋯、*"、**、*?
期。只要您在汇

款时写清楚您的

邮购意向即可。

!"#$%&’(

-./01
在 ABCD6AE 下轻松背单词

地址：北京海淀区知春路 ** 号四层 %!"""77 &
电话：%"!" &@*"?#@*? 传真：%"!" &@*"?#@*!
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服务台·邮购目录
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*+,-./012
以纸张为信息载体的传统出版物如图书、报刊等，

由于色彩单一、检索不便、利用率低，加之无声无息等

原因，已不能充分满足读者声觉和视觉享受等方面的

需求。目前随着多媒体计算机的日益普及，有相当一批

读者希望能得到更多的多媒体读物。

我刊是深受电脑爱好者喜爱的计算机类普及读

物，为了使本刊“步步高”、“跟我学”等名牌栏目内容能

动起来、响起来，我刊 !""& 年将立足现有纸介期刊，发

挥多媒体技术优势，一季一期出版光盘版《电脑爱好

者》科普读物，不但容纳每季纸介期刊的内容，而且容

纳众多的音乐、动画、视频、图形和图像信息，让读物中

的字符跳动起来，让图片充满色彩、让程序流畅运行、

让悠扬的乐曲回荡在您的身边，给读者提供一个崭新

的机会去感觉新技术的冲击和便利，去充分发挥多媒

体微机的效能。

为了更好地办出期刊的特色，满足广大电脑爱好

者的需要，现向本刊多媒体爱好者征集如下几个大类

的多媒体素材稿件：

!’ 声音：由民族乐器、西洋乐器、新型电子乐器独

奏或合奏的、具有现代或古典风格的乐曲、歌曲等，要

求音质至少达到 & 位、%%$ ()*+, 标准，文件格式为

*-.- 或 /01；

% ’ 图片：设计新颖、观赏感强烈的图画创作、图

片处理作品，也可以是优秀的摄影照片（我刊可进行后

期扫描处理等工作），要求图片稿件至少为 23( 4 3&(、

%)2 色，由 56787967:、;7<=> .<?@、5?AB8C<DE6、F<==+?BG
等软件创作或处理，图片格式以 C*5、5;H、I-F、J5K
等常见格式为妥；

L 动画：画面流畅、动感强烈、立意新颖，内容不

限，可以是娱乐、教育或纯技巧性展示，最好另配以文

字说明，文件格式要求为 FM; 或 FM- 标准格式，由

0N-*0IOP、QHIPQ*Q L. 或 L.9 等软件制作，时间不

超过 2( 秒；

3 视频：连续的摄像片或经过艺术再加工的现有

资料片，时间不超过 ) 分钟，文件格式为 01-。
以上所有作品要求作者具有合法的知识产权。

以上几类素材可单独提供，有能力的作者也可综

合提供，以充分展现自己的风采和技能。素材要求提供

符合纸介期刊要求的文字稿件，说明素材表现内容、制

作要点和制作器具，稿费按最高单项标准给付。有大部

头多媒体作品的作者可来电、来信，与我刊联系。

光盘版期刊的诞生，给电脑爱好者进行多媒体创

作 提 供 了 舞 台 ， 希 望 能 让 读 者 从 已 经 司 空 见 惯 的

/OP.、QH;QM、/59 等表达思想和技能的纯文字处理

软件平台，上升到多媒体处理技术的新台阶。多媒体创

作是近期电脑爱好者技术上跳一跳可以够得着的一个

大苹果，我刊将尽力搭好这个舞台，给多媒体创作先

行者创造条件。由于需要大量的新形式素材，我刊希望

能借此拉动广大电脑爱好者抓住提高自身电脑技能的

这一宝贵机会，深入多媒体技术世界，通过创作活动学

会使用音乐、图像、动画和多媒体创作软件，使自己的

思想和个性拥有更为完美的表达方式。

为配合此次多媒体素材征稿活动，我刊“奔驰快递

组”联系并负责邮售下列多媒体光盘教学材料：

《!" #$% 火星人》 教学 &’( ) !! *++ 元

《跨越 $,-./ 01-2-31-4》 教学 &’( ) !! +’ 元

《#5"5 技术与 #5"5 音乐制作》 &’( ) 67 ’#
《!" #$% 妙手点拨》 &’( ) 67 ’# ’’8 77 元

《用电脑学 $9:;<= >$=?》 &’( ) 67 &# (’8 77 元

由于多媒体素材容量较大，经压缩后用软磁盘储

存邮寄仍不方便的作者，可通过自有或公众电子信箱，

发来我刊。希望我刊读者在众多的电脑迷中，率先成为

一个熟练的多媒体作家、一个独具个性的 *I1 创作

者、一个优秀的影视导演。

投稿地址：北京市海淀区白石桥路 L 号 R北院写字楼 S
《电脑爱好者》杂志社出版部（!((&#L）

联系电话：(!( T 2%)%!&L!、2%)%!&L%
Q T U?A>：VW?BX B=8V6AB?$ V7$ VB

! "
由电子工业出版社出版的《电脑爱好者精华本》、

《电脑实用技术精粹》两书是由我刊供稿的，两书中有

部分作者由于通讯地址不详或变更，致使稿费滞留，请

这些作者看到本通告后或通过其它途径知悉后，速与

出版部联系。我刊将严格按照国家版权局等部门关于

转载、摘编法定许可付酬标准，支付稿费。

联系和查询地址：北京市海淀区白石桥路 ! 号 @北院写字楼 A
《电脑爱好者》杂志社出版部收（*77’B!）

咨询热线电话：7*7 C (D6(*’!*、(D6(*’!D
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